Глухая ночь. Зеленый бамбуковый район высшего класса, город Цзинь Хай.
Ши Фэн держит папку с документами, молча сидя на кожаном диване. Ши Фэн смотрел на бассейн снаружи через французское окно, и был наполнен разочарованием, и нежеланием делать что-либо.
Он был капитаном [Тени], одного из четырех лучших игровых Семинаров города Цзинь Хай. Он командовал гильдией, состоящей из десятков тысяч человек. Более того, он был знаменитым экспертом города Цзинь Хай; он был Магом Меча. Однако теперь единственное, что он мог сделать, это запивать свои печали алкоголем в одиночестве.
Он посвятил играм десять лет.
Десять лет он сражался в кровопролитных битвах.
Он испытал бесчисленные страдания и прошел через множество испытаний. Под его руководством Тень успешно основала десять городов в «Божьем Домене». Они, наконец, смогли соперничать с Гильдиями Первой Ступени. Однако, прежде чем он смог наслаждаться этой бесконечной славы, один документ превратил все в дым; как только это ушло, оно никогда не возвращалось.
Ши Фэн никогда не думал, что десять лет его усилий просто пропадут. Он пожертвовал так много всего ради игры, и все же, все, что он сделал, проложило путь для других до самого конца. Все это завершилось тем, что он выступил против решения о том, чтобы Тень присоединилась к СуперГильдии, [Мировым Доминаторам]. Он должен был удалить свой Король Меча 200 Уровня, аккаунт, на который он потратил десять лет работы, крови и пота, и получить расчетный чек в финансовом отделе.
Все, что он получил, было 5 000 000 Кредитов и один особняк. По сравнению с установленными десятью Городскими Штатами внутри виртуального королевства, генерирующего деньги, это даже нельзя считать каплей в океане.
Ши Фэн подумал о том, какой он внес вклад в Тень. Он подумал о том, как его усилия превратили группы Лань Хуа в большую финансовую группу. Затем он подумал о том, как они все еще отбрасывают его, как будто он ничем не отличается от мусора; Ши Фэн поклялся, что он отомстит им.
«Я так просто это не оставлю. В худшем случае, я начну снова».
Глаза Ши Фэн сверкнули уверенностью и решимостью; он разорвал контракт на маленькие кусочки. Схватив бутылку вина, он сделал несколько глотков.
Даже если у него больше не было аккаунта Короля Меча, даже если у него больше нет поддержки его команды, навыки и знания, которые он получил от игры, его не подведут. Пока у него есть навыки, он может подняться ещё раз; он может сам восстановить собственное виртуальное королевство.
Раннее утро. Солнце только что встало.
Ди! Ди! Ди!
На телефоне зазвонил будильник.
Ши Фэн нехотя проснулся. Он потянулся за своим телефоном; над ним нависли последствия вчерашней выпивки.
"Эй, как жизнь?"
«Брат Фэн, это я, Блэки. Ты все еще спрашиваешь, что случилось? Разве мы не решили стать профессиональными геймерами? Семинар Тень сегодня проводит рекрут в нашей школе. Разве ты не хотел стать основным членом Тени?»
Ши Фэн был немного смущен.
Финансовая группа Лань Хуа уволила его, так с чего бы ему присутствовать на экзамене в Тень?
«Брат Фэн? Брат Фэн? Ты меня слышишь? Они проводят экзамен в десять часов. Если ты не поторопишься, то не успеешь!»
«Блэки, перестань шутить, меня только что уволили из Тени».
«Уволен? Брат Фэн, сколько ты вчера выпил? Даже сейчас, ты все еще не проснулся? Как тебя можно уволить, если Тень никого еще не наняла? Ладно, просто приходи скорее».
Блэки отключился, прежде чем Ши Фэн мог ответить.
Когда Ши Фэн посмотрел на свой телефон в оцепенении, он обнаружил, что этот старый и сломанный iPhone 6 не был его телефоном. Его телефон был последним iPhone 12.
Ши Фэн тут же осмотрелся.
То, что он увидел, было грязной комнатой, размером не более пятнадцати квадратных метров. Вокруг были книги по игровым стратегиям. В углу комнаты, над учебным столом, стоял чрезвычайно устаревший ноутбук. Внутри гардероба у стены была беспорядочно сложенная одежды. Внутри шкафа было зеркало; зеркало, в котором сейчас отражалось знакомое лицо.
Ши Фэн вскочил в шоке, когда увидел это чрезвычайно знакомое лицо.
«Как я снова стал молодым?» Ши Фэн тут же подошел к зеркалу. Взглянув на свое отражение ещё раз, Ши Фэн убедился, что действительно стал снова молодым.
Вчера он спал в своей роскошной и просторной спальне, но после того как проснулся, оказался в этом странном месте. Мало того, он снова стал молодым.
Ши Фэн все еще кое-что помнил об этом месте. Он жил здесь десять лет назад. В течение более чем шесть месяцев, Ши Фэн арендовал это место, только для того, чтобы играть в Домен Бога, одновременно учась в университете. Только после того, как он заработал деньги в Домене Бога, он арендовал апартаменты побольше.
Ши Фэн вспомнил эти тяжелые годы. Его семейные обстоятельства в то время оставляли желать лучшего. Чтобы Ши Фэн поступил в университет, его родителям пришлось залезть в долги. Несмотря на это, родители Ши Фэна по-прежнему были вынуждены ежемесячно отправлять ему достаточно денег, чтобы покрыть расходы на проживание, беря на себя страдания, взамен.
Ши Фэн всем сердцем хотел изменить это. Однако найти хорошо оплачиваемую работу, когда улицы были заполнены выпускниками университетов, было чрезвычайно тяжело; поэтому он подумал о высокорентабельных играх Виртуальной Реальности. Подумывая о том, чтобы стать профессиональным игроком, он даже купил игровой шлем Виртуальной Реальности, и тщательно тренировавля в игре, чтобы улучшить свои навыки.
В это время хлеб и лапша быстрого приготовления стали его ежедневными блюдами. Чтобы сэкономить деньги, он также избегал участия в общественных собраниях, проводимых его одноклассниками, что сделало его невидимкой в своем классе. Мальчики смотрели на него с презрением, а девочки отделялись от него. Каждый раз, когда Ши Фэн отправлялся в магазин за чашкой лапши, в его кошельке было не более 10 кредитов. Он даже не осмелился покупать колбасу с ветчиной, которая стоила всего 1 кредит. Сжалившись, продавец-женщина предложила ему колбасу с ветчиной по сниженной цене. Однако ощущение собственного пустого кошелька заставило Ши Фэна с большой неохотой отказаться от этого предложения.
«Кто-то меня разыгрывает?»
Ши Фэн уставился на отражение молодого человека в зеркале и в знакомую обстановку. Он покачал головой, отрицая такой вывод.
Даже у Америки, как самой развитой страны мира, не было таких омолаживающих технологий. Кроме того, кто будет играть такую шутку с бедным старым дядей, как он?
Ши Фэн взглянул на время на своем телефоне.
19 апреля-2129.
«Не говорите мне, что я реинкарнировался?» Ши Фэн горькр улыбнулся.
Он вспомнил, что сегодня было 5 августа, 2139 год. Это не может быть апрель 2129 года, года, тогда он все еще посещал университет.
Ши Фэн потряс головой, пытаясь разбудить себя. Тем не менее, в глубине души, он все еще держался за нить надежды, желая, что он действительно смог реинкарнировать на 10 лет назад. Он подошел к столу и включил ноутбук.
Даже если время на его телефоне может быть подделано, информацию в Интернете определенно нельзя подделать.
После серфинга в Интернете в течение нескольких минут ...
Ши Фэн был совершенно опустошен. Вся информация , которую он нашел в Интернете говорила , что сегодня 19 апреля 2129. Даже долгожданная предполагаемая официальная дата релиза Домена Бога четко отображается на своем официальном сайте, ведя обратный отсчет до 25 апреля.
«Я действительно реинкарнировал! Неужели я вернулся на десять лет назад?» Ши Фэн пялился на новости на Домене Бога, от эмоций у него потекли слезы.
То, как Ши Фэн себя чувствовал в тот момент, было трудно описать. Он чувствовал сожаление, печаль и радость.
Казалось, все, что было перед ним, было просто мечтой.
Тем не менее, чирикание насекомых и холодный ветер из кондиционера, говорили ему обратное, все это было реально.
Смотря на свой телефон, на семейное фото, которое он сделал, когда поступил в университет, Ши Фэн никогда не замечал, что у его родителей седые волосы. В уголках глаз его матери даже были морщины. Они были уже не такими энергичными, как прежде; теперь они были действительно старыми.
Когда Ши Фэн заметил, как постарели его родители, с момента релиза Домена Бога прошло уже полтора года. Большие суммы долга, чрезмерные усилия и стресс привели к тому, что оба его родителя заболели, тяжело заболели. Чтобы исцелить их, потребовались миллионы кредитов, но в это время Ши Фэн был просто капитаном команды в Тени. Деньги, которые он зарабатывал, были далеки от требующихся сумм на лечение.
Ши Фэн пробовал все, чтобы собрать нужную сумму денег, но этого все равно было недостаточно. Даже с учетом его стараний, родители Ши Фэна оставили его несколько месяцев спустя.
В своей предыдущей жизни он не заботился о своих родителях должным образом. Как он мог знать о боли и страданиях?
После того, как Ши Фэн заработал миллионы кредитов, эта боль осталась в сердце Ши Фэн навсегда.
Он никогда бы не подумал, что судьба сыграет с ним такую шутку. Он неожиданно вернулся к исходной точке, начиная с нуля.
«Отлично! Это слишком здорово! Ха-ха-ха! Так как я ринкарнировал, мне нужно все изменить. Я заработаю достаточно денег, чтобы вылечить маму и папу, и я позволю им жить без забот». Ши Фэн молча поклялся себе, и вытер слезы.
Когда Ши Фэн планировал свое будущее, Блэки снова позвонила, постоянно призывая Ши Фэн быстро отправиться в университет на экзамен.
Тем не менее, Ши Фэн не спешил. Он одевался в расслабленном темпе, прихорашиваясь, прежде чем отправиться в университет Цзинь Хай.
Он очень хорошо знает Тень.
Ши Фэн все еще помнил. Именно в то время, когда он все еще посещал университет, сын Лань Хуа, Лань Хай Лун, начал Семинар Тени, чтобы вступить в Домен Бога. Лань Хай Лун также инвестировал значительные средства в рекрут студентов - специалистов университета Цзинь Хай. Ши Фэн участвовал в экзамене Тени в то время, успешно став главным членом семинара; тогда как Блэки стала внешним членом. После этого инцидента Ши Фен был некоторое время счастлив.
После трех лет пребывания под руководством Ши Фэна Семинар Тень позволил Группе Лань Хуа получить большую прибыль от Домена Бога, быстро став крупной финансовой группой. Тем не менее, Ши Фэн никогда бы не подумал, что Лань Хай Лун будет тем, кто его лично убьет.
Поскольку он реинкарнировал, у него было абсолютное преимущество в Домене Бога, которого у других не было. Естественно, он не присоединился бы к Тени, чтобы стать инструментом, который принес бы пользу другим. Он хотел идти другим путем; путем, где он боролся не за других, а за себя. Он хотел избавить родителей от необходимости посылать ему деньги расходы. Он хотел вернуть весь долг, который они взяли. Для этого он хотел рисковать, начать свой собственный Семинар, начать свою собственную компанию и построить собственное виртуальное королевство ... все, чтобы жить лучше.
Как только Ши Фэн прибыл в Преподавательский Блок 1, он увидел тонкий и высокий силуэт перед зданием. Загорелая фигура в панике шагала по коридору; это был Блэки.
«Брат Фэн, ты наконец решил придти. К счастью, регистрация еще не закрыта, так что давай поспешим и запишемся». - с тревогой сказал Блэки, увидев Ши Фэна.
Ши Фэн покачал головой: «Блэки, я не присоединяюсь к Тени, я открою свой собственный Семинар. Ты присоединишься ко мне?»
Ши Фэн встретил Блэки в другой игре Виртуальной Реальности, и у неё были довольно хорошие навыки. Они оба столкнулись со многими проблемами вместе, и на данный момент они ничем не отличаются от настоящих братьев. В свое время вместе работая в Тени, Блэки проявил большой талант в администрировании, хотя ему не хватало таланта к игре. Он руководил сотнями тысяч членов Гильдии четко и упорядоченно. Если бы Ши Фэн заполучил помощь Блэки на этот раз, его планы были бы на один шаг ближе к осуществлению. Тем не менее, он будет уважать решение Блэки. Потому что у Ши Фэна не было ничего прямо сейчас, и семейные обстоятельства Блэки тоже были не из лучших. Блэки решил стать профессиональным геймером и присоединиться к Тени только чтобы заработать несколько кредитов на проживание.
В ответ Блэки молча опустил голову. Это было внезапно. Мало того, Ши Фэн, которого он видел сегодня, чувствовал себя иначе. В отличие от своего обычного нетерпеливого характера, Ши Фэн сейчас демонстрировал непоколебимую и уверенную ауру.
После минуты полной тишины Блэки поднял голову и взглянул на Ши Фэна.
«Брат Фэн, перестань говорить глупости. Ты знаешь, сколько стоит игровой шлем Виртуальной Реальности »? 8000 кредитов. Тебе также нужно по крайней мере шесть человек, чтобы начать семинар. Что относительно рабочего места, зарплаты и всего остального? стартовые фонды потребуют от семидесяти до восьмидесяти тысяч, а также последующие инвестиции. Это много кредитов. У тебя есть много кредитов прямо сейчас? » Блэки прекрасно понимал обстоятельства Ши Фэна. Он знал, что в доме Ши Фэна все было плохо, поэтому он хотел отговорить Ши Фэна от такой сумасшедшей задумки.
«Ты прав. Сейчас у меня нет даже кредитов для игрового шлема Виртуальной Реальности." Ши Фэн кивнул в знак согласия. Блэки был прав. Даже от семидесяти до восьмидесяти тысяч считалось небольшим количеством. Ши Фэн напомнил, что Лань Хэй Лун потратил более 5 000 000 кредитов на сто человек, которых он нанял. Он также потратил больше на более поздних этапах, чтобы повысить качество и силу мастерства.
«Если это так, вместо того, чтобы рисковать, разве было бы не безопаснее присоединиться к тени? По крайней мере, Тень может предоставить нам шлемы Виртуальной Реальности. В противном случае забудь о том, чтобы стать профессиональными игроками, мы даже не сможем играть в игру». Видя, что Ши Фэн понял суть проблемы, Блэки вздохнул с облегчением, и потянул Ши Фэна в учебный блок.
Ши Фэн стряхнул руку Блэки, строго посмотрев на Блэки, и серьезным тоном сказал: «Я все еще планирую открыть свой собственный Семинар. Я не хочу, чтобы меня контролировали другие. Итак, Блэки, ты присоединишься ко мне?»
Ши Фэн не стал давить на Блэки, поскольку у него не было никаких гарантий. Он также не мог раскрыть тайну, что он был реинкарнирован. Он мог только надеяться, что Блэки поверит в него.
Увидев выражение лица Ши Фэна, Блэки почувствовал, что сегодня Ши Фэн ведет себя как-то странно. Это было безумие. Все знали, что вы не можете зарабатывать деньги в начальные периоды виртуальных игр. У Ши Фэна был способ заработать деньги в Домене Бога? Даже если они бы действительно заработали деньги, это случилось бы только через несколько месяцев. У них не было столько времени.
Некоторое время спустя Блэки неохотно ответил: «Я понял, ты босс. Я начну Семинар вместе с тобой, но как насчет игровых шлемов? Мы не можем играть в игру без них, верно ?»
Нахмуренные брови Ши Фэна сразу расслабились, и он радостно хлопнул Блэки по плечам и сказал: «Теперь дело за мной, брат! Не волнуйся об игровых шлемах. Я помню, что у Домена Бога был испытательный период, доступный для студентов университетов. Если ты предоставишь университету удостоверение, что ты действительно являешься студентом, то, в течение десяти дней, ты можешь бесплатно получить игровой шлем. Пойдем и посмотрим ».
«Что мы будем делать через десять дней?» Загорелое лицо Блэки потемнело. Почему он должен верить Ши Фэну? Может ли это быть уверенностью и настойчивостью Ши Фэна? Пойдя на риск с Ши Фэном не должно же возникнуть проблем, не так ли?
Что вы могли сделать с десятью днями в Домене Бога?
После десяти дней они определенно бы упустили срок набора на работу в Семинары. В конце концов, им все равно пришлось бы покупать игровой шлем, но откуда взять деньги?
Даже профессиональный геймер с группой не сможет заработать 16 000 кредитов за 10 дней после вступления в Домен Бога.
«Предоставь проблему с деньгами мне».
Ши Фэн уверенно улыбнулся, и похлопал Блэки по плечам.
Заработать 16 000 кредитов за десять дней было чистой фантазией. Однако у него был дух как у реинкарнированного человека. Независимо от того, какие проблемы, он прорвется через них, и релиз Домена Бога станет отправной точкой его подъема.
Впоследствии, Ши Фэн привел Блэки, чтобы получить виртуальные игровые шлемы. Затем он потратил все свои деньги на две большие коробки лапши быстрого приготовления, и поставил их на стол в арендуемом доме. Их должно было хватить, чтобы продержаться более чем 10 дней. После краткого просвещения Блэки о Домене Бога, Ши Фэн спокойно ждал его открытия.
25 апреля, 21:00. В темной и тихой комнате несколько раз мигнул свет.
Ши Фэн лежал на кровати, и мягко нажав кнопку пуска, закрыл глаза.
«Домен Бога, вот и я».
Чтобы привлечь как можно больше игроков к участию, в Домен Бога можно было играть во время сна. Кроме того, время в игре было иным, чем в реальности, т.е. два часа в игре были равны одному часу в реальности.
Каждый день в игре составлялся сорок восемь часов, состоящий из 30 часов дневного времени и восемнадцати часов ночи.
Это было также для того, чтобы позволить большинству людей из рабочего класса наслаждаться игрой в ночное время, которое было дневным в игре.
Ши Фэн прошел через разноцветный тоннель, как только прибыл в Домен Бога, торжественный золотой храм.
Женщина-ангел с четырьмя парами крыльев полетела в сторону Ши Фэна. Она была размером с ладошку.
«Приветствую вас, искатель приключений, добро пожаловать в Домен Бога. Я ангел навигации, Габриэль. Я представлю вам четыре основные категории и двенадцать основных заданий. Пожалуйста, выберите работу, которая вам больше всего нравится».
Габриэль взмахнула рукой и перед Ши Фэном появилась иллюстрация, на которой было изображено двенадцать основных заданий.
Эти двенадцать заданий были разбиты на четыре основных класса.
Воин: Воин щита, Рыцарь-Хранитель, Берсерк.
Специалист по оружию: Мечник, Ассасин, Рейнджер.
Целитель: Клерик, Друид, Оракул.
Маг: Элементалист, Призыватель, Мастер Проклятий.
Воины, специализирующиеся на защите от монстров; специалисты по оружию сосредоточились на продукте физического урона; целители сосредоточились на исцелении; маги сосредоточены на магическом уроне. Каждая работа имела свой стиль битвы, вот почему Домен Бога так хорошо продавался.
В своей предыдущей жизни Ши Фэн выбрал Меченосца, и его даже звали Магом Меча.
Ши Фэн уже слишком много вложил в работу Меченосца, поэтому, естественно, он не выбрал бы какую-либо другую работу. Он без колебаний выбрал класс Меченосцев, с которым был хорошо знаком.
"Выбор работы завершен. Укажите имя для своего персонажа".
«Е Фэн».
Ши Фэн выбрал то же имя, что и в предыдущей жизни.
«Выбор имени завершен успешно. Вы хотите изменить внешний вид? Корректировка ограничена до 15%».
Поразмышляв об этом некоторое время, Ши Фэн решил изменить внешний вид своего персонажа на 15%, чтобы не выделяться. Так никто не мог узнать персонажа Ши Фэн, к слову его персонаж был не так симпатичен как оригинал.
«Пожалуйста, выберите место рождения в Королевстве Звездной Луны».
Перед Ши Фэном появилась карта, изображающая десятки городов, принадлежащих Королевству Звездной Луны.
Открытие Домена Бога было глобально синхронизировано. Чтобы разместить сотни миллионов игроков в Домене Бога, его земли были довольно обширными, превышая размер Земли в 2 или 3 раза, а царства внутри были еще более богаты. Тем не менее, местоположение игрока, в действительности, определяло страну, в которой он начнет, поэтому игроки могут выбирать города только внутри страны.
«Город Белой Реки».
Ши Фэн не планировал выбирать другие города, поэтому он выбрал город Белой Реки, с которым был наиболее знаком.
Город Белой Реки был пятым по величине городом Королевства Звездной Луны. Это был важный город на севере Королевства Звездной Луны. Много Семинаров решили развиваться там, чтобы избежать конкуренции с большими Гильдиями.
«Город подтвердил, что игрок прибудет в Белой Реки через три секунды. Желаем вам счастливой игры».
Вид перед глазами Ши Фэна тут же размылся.
Городок Красного Лифа: здания хаотично расположены, словно в средневековье. NPC заполонили шумные улицы, по ощущениям, это был словно другой мир.
Ши Фэн прибыл к церкви, он выглядел как бедный Меченосец. Сейчас на нем был серый кожаный доспех новичка, и на талии висел новенький меч.
«В конце концов я все-таки оказался в Городке Красного Лифа». Ши Фэн слабо улыбнулся, когда посмотрел на знакомый вид маленького городка, его уверенность в себе выросла.
В этот момент многие игроки начинали блуждать по городу, общаясь с NPC в надежде напасть на след для Квеста. Было также немало игроков, которые вышли из деревни, и направлялись в пустыню, чтобы убивать монстров. Каждый из них выполнял свои задачи так, как будто от этого зависела их жизнь, и они не могли не желать разделить свое время на двое.
Ши Фэн не обращал внимания на других игроков. С легким прикосновением пальца перед ним появилась Панель Атрибутов игрока.
Персонаж: Е Фен (Человек)
Королевство: Звездная Луна
Название: Нет
Работа: Меченосец
Уровень: 0
HP: 100/100
Сила физической атаки: 13
Оборона: 4
Скорость атаки: 3
Скорость передвижения: 4
Атрибуты: Сила 5, Ловкость 3, Выносливость 4, Интеллект 2, Жизнеспособность 2.
Бесплатные атрибуты: 4
Мастерство в оружии:
Мастерство в обращении с мечом одной рукой +5 (Ранг Ученика - Урон от Уничтоженного Меча на 5%)
Мастерство в обращении с мечом двумя руками + 5 (Ранг Ученика - Урон от Уничтоженного Меча на 5%)
Бесплатные очки для мастерства: 0
Профессия:
Талант Меченосца 1: Владение мечом +5
Талант Меченосца 2: Получайте 8 бесплатных очков мастерства каждые 5 уровней.
Талант Меченосца 3: Владение навыками, связанными с мечом, увеличилось на 50%.
Навыки:
Удар. Активный навык. Требование: Меч. Дополнительные 8 очков урона. Перезарядка: 5 секунд. Уровень навыка: 1 (Уровень владения 0/300)
Оборудование:
[Кожаная Рубашка Меченосца] (Серый мусор)
Уровень 0
Защита +2
Долговечность 10/10
[Меч Новичка] (Серый мусор, Одноручный Меч)
Уровень 0
Требования к оборудованию: Прочность 3
Сила Атаки +3
Прочность 15/15
В его сумке было десять кусков хлеба и десять мешочков с водой. Поедание Хлеба будет восстанавливать 10 HP в секунду, а питьевая вода восстанавливает 10 MP в секунду, и оба эффекта длятся десять секунд.
Каждый Меченосец начинал с одних и тех же Атрибутов, с той лишь разницей, что это распределение Бесплатных Атрибутов.
Каждый игрок мог получить 4 бесплатных Атрибута с увеличением Уровня. С каждым повышением уровня, различные способы использования игроками этих очков приведут к их собственному уникальному стилю.
Сила увеличивает силу физической атаки и вес за каждую атаку. Ловкость увеличивает скорость атаки и скорость передвижения. Выносливость увеличивает максимум HP и выносливость. Интеллект увеличивает мощность магической атаки и максимальный MP, а жизненная сила увеличивает скорость восстановления MP и HP. В каждом задании особое внимание уделяется различным атрибутам.
Поскольку Меченосцв принадлежали к Работе с физическим ущербом, большинство людей уделяло приоритетное внимание Силе. В своей предыдущей жизни Ши Фэн также сделал такой выбор, добавив 2 очка к силе, 1 очко к выносливости и 1 очко к ловкости для каждого Уровня. Это был стандартный выбор.
Однако Ши Фэн не планировал так поступать в этой жизни.
Без колебаний Ши Фэн нажал на знак плюса (+) для Ловкости, разместив в нем все 4 Бесплатных Атрибутных Очка. Ловкость Ши Фэна увеличилась до 7 очков; его Скорость Атаки изменилась до 4 и Скорость Движения до 4.
Этот метод распределения точек был тем, чего не могли сделать даже Ассасины, которые были широко известны своей высокой ловкостью. Они ставили в приоритет Силу, так как больший урон означал более легкое выравнивание времени.
К сожалению, Ши Фэн так не думал.
Для рукопашного боя Ловкость была лучшим выбором на ранних этапах Домена Бога. Это хранилось в секрете, и было обнаружено только через несколько недель после открытия Домена Бога. Когда это стало окончательно известно, бесчисленное количество игроков ближнего бою не могли не сожалеть.
После добавления Очков Атрибута, Ши Фэн взглянул на свое окружение.
Прошло некоторое время, прежде чем сюда послали еще одну большую группу игроков. Зеленые ромбовидные символы, принадлежащие игрокам, наполняли воздух центральной площади, блокируя желтые символы, принадлежащие NPC. Такая ситуация сделала поиск NPC еще большей проблемой.
Ди! Ди! Ди!
Ши Фэн пришло голосовое сообщение. Это был Блэки.
«Брат Фэн, я выбрал Мастера Проклятий и был отправлен в Город Падающей Луны. Где ты?» Теперь, когда он вошел в Домен Бога, Блэки был очень рад, и хотел начать свое путешествие как можно скорее.
«Я в Городе Красного Лифа, не так далеко от Города Падающей Луны. Я помогу тебя подняться наверх, поэтому приходив Красный Лиф». Сказал Ши Фэн.
«Брат Фэн, ты, должно быть, сумасшедший. Ты знаешь, как далеко Город Красный Лиф от Деревни Красный Лиф? Карта говорит, что мне понадобится семь часов, чтобы добраться туда. Если я поду туда, то буду отставать от всех других игроков. Мы должны просто подняться на уровень и встретиться в Городе Белой Реки после достижения 10 уровня. " В гневе Блэки почти закашлялся кровью. Заработать 16 000 кредитов за десять дней было безумной затеей. Вместо того, чтобы подняться на другой уровень после входа в Домен Бога, его попросили потратить семь часов? Он не собирался этого делать, даже если бы его избили до смерти.
«Не волнуйся, ты должен просто подойти. Ты вернешься назад, как только начнёшь тратить деньги». Сказал Ши Фэн.
Когда Блэки услышал уверенный тон Ши Фэна, он взволнованно спросил: «Брат Фэн, может быть, у тебя есть информация о бета-тесте?»
Домен Бога пригласил немало людей, чтобы протестить игру перед ее открытием, и этих людей называли бета-тестерами. Эти бета-тестеры могут получить информацию из первых рук о Домене Бога, и, хотя в игру будут внесены изменения, бета-тестеры определенно будут знать больше, чем обычные игроки.
«О чем ты думаешь? просто поторопись сюда». Ши Фэн ответил загадочным тоном.
Услышав слова Ши Фэна, Блэки понял, что Ши Фэн обладает достоверной информацией, и он не мог не нарадоваться: «Хорошо, подожди меня, брат Фэн, я пойду туда прямо сейчас».
Завершив звонок с Блэки, Ши Фэн подошел к небольшой аллее.
В Красном Лифе были сотни NPC. Тем не менее, NPC, которые раздавали Квесты были пронумерованы десятками, а Скрытые Квесты - пятерками, а Уникальные Квесты - только единицами. Уникальный Квест больше не будет доступен после того, как его откроет игрок.
Уникальный Квест в Красном Лифе был открыт только через два месяца после открытия Домена Бога, и это стало сенсацией для всего Города Белой Реки. Поскольку Квест был уникальным, везучий игрок показал метод его получения, что вызвало зависть многих игроков. К сожалению, для них Квест больше не был доступен, даже если бы они и хотели это сделать.
Конечно, Ши Фэн не мог упустить Уникальный Квест в этой жизни.
Ши Фэн прибыл в темную аллею, заполненную нищими в потрепанной одежде. Нищие были похожи на волков, смотрящих на свежее мясо, когда они видели, как шел Ши Фэн, они быстро его окружили и просили еду.
Когда-то был игрок, который дал этим нищим много еды. Эти нищие каждый раз просили все больше и больше. Игрок согласился выполнить все их просьбы, последовательно исполняя более десяти их пожеланий. К сожалению, нищие ничего не давали взамен, и почти сделали игрока насмешкой для других.
"Свали!"
Крикнул Ши Фэн, вытаскивая свой меч, что заставило нищих быстро скрыться.
Ши Фэн подошел к углу, после того как нищие рассеялись; там лежал бродячий мужчина средних лет. Он ничем не отличался от других нищих, но он был единственным, кто не просил еды.
«Вам нужна помощь, сэр?» - Ши Фэн спросил мужчину.
«Можешь дать мне немного еды? Прошло пять дней с тех пор, как я последний раз поел", - ответил нищий.
Ши Фэн слабо улыбнулся, и сказал: «К сожалению, сэр, я не могу выполнить ваше желание».
Нормальный человек, вероятно, был бы в гневе, если бы услышал такой ответ. Однако этот нищий просто вздохнул, больше не сказав ни слова.
«Однако, если вы готовы заплатить соответствующую цену, я могу дать вам необходимую пищу». Сказал Ши Фэн.
Нищий поднял голову и посмотрел на Ши Фэна, и он сказал: «Если бы у меня были деньги, я определенно был бы готов заплатить эту цену, но сейчас у меня ничего нет. Хотя, если вы готовы помочь мне, я прилично вам отплачу. Вы готовы мне помочь?"
«Могу я спросить, что вы хотите от меня?» - спросил Ши Фэн.
Нищий сказал: «Пожалуйста, помогите мне убить мэра Красного Лифа, Кросса».
Несмотря на то, что город Красного Лифа был всего лишь небольшим городком, в мэрии города оставалась элита 15 уровня . На его стороне были также охранники 25 уровня. Кроме того, убийство NPC приведет к аресту. Убийство мэра было, без сомнения, сумасшедшей затеей, и ни один игрок не поверил бы, что это и был Квест, поскольку для игроков это было равно самоубийству. Никто бы не согласился выполнить такую просьбу.
«Хорошо, я обещаю тебе». Ши Фэн без колебаний согласился.
Система: Уникальный Квест «Просьба Шерлока» принят.
Сведения о Квесте: Убейте Кросса, мэра Города Карсный Лиф и верните Значок Мэра Шерлоку. Игроки не должны превышать Уровень 10.
После получения Квеста, Ши Фэн развернулся и направился к Ратуше, месту, где находился мэр.
Ши Фэн шел по дороге, заполненной людьми, к ратуше.
Дорога была заполнена игроками. Они беседовали с NPC, надеясь на шанс получить Квест. Такая сцена напоминала рынок.
К сожалению, получить Квест в Домене Бога было непростой задачей. Основная причина заключалась в том, что у NPC был высокий интеллект, что давало им возможность проводить индивидуальные беседы. Кроме того, игроки должны следить за тем, что они говорят, иначе они рискуют получить холодный ответ со стороны NPC. И среди игроков была конкуренция; с легкостью заполучить Обычный Квест было действительно трудно.
Спустя более десяти минут с момента открытия Домена Бога в Доме Красного Лифа еще не было одного игрока, который смог бы заполучить Обычный Квест.
Для сравнения, преимущество Ши Фэна как реинкарнированного человека было действительно потрясающим. Он не только получил Квест, это был Уникальный Квест; хотя и немного проклятый. Однако награда Уникального Квеста была невероятно щедрой. Даже игроки верхнего уровня, которые играли в Домене Бога в течение месяца, пускали слюни, думая о награде за этот Уникальный Квест.
Как человек, который реинкарнировал, у Ши Фэна был опыт ведения тысяч людей, когда он был в Семинаре Тени. Они даже построили десять городских штатов. Объем информации о Домене Бога, которым он обладал, намного превосходил тот, который был известен среднестатистическому игроку. Это было особенно актуально, когда речь шла о стратегиях по приумножению и получению денег. Это были необходимые вещи для Семинара с тысячами игроков, чтобы расти в силе.
Теперь, когда он реинкарнировал и снова играл в Домен Бога, Ши Фэн хотел использовать эту информацию для накопления значительного количества преимуществ. Все это должно было создать лучшую основу для его будущего развития. Поэтому, естественно, он не будет имитировать среднего игрока, тратя время на улицы, чтобы сражаться за один Обычный Квест. Тем более, он не будет подражать опытным игрокам, используя свои изысканные методы, чтобы убивать монстров в дикой природе, потому что на данный момент было, вероятно, больше игроков, чем монстров.
То, что Ши Фэн хотел сделать, так это избежать этих кучек игроков; поэтому он выбрал Уникальный Квест, который был абсурдно трудным.
Однако для завершения этого Квеста нужны деньги, которых у Ши Фэна не было.
Каждый игрок получал 10 медных монет в начале игры. Хотя этого недостаточно, чтобы купить Оружие или Оборудование, покупка HP или MP для пополнения прохладительных напитков не было проблемой.
Когда Ши Фэн прибыл ко входу в ратуш, он увидел длинную очередь из сотен людей.
Независимо от того, какая была игра, мэр города, несомненно, был тем, от кого можно было получить Квесты. Естественно, ни один игрок не упустил бы этот шанс.
«Эй, новичок, встань, если не хочешь вызвать возмущение людей» - один мужчина-воин из очереди строго посмотрел на Ши Фэна и поднял руку, указывая на людей.
«Я здесь не для того, чтобы получить Квест», - равнодушно сказал Ши Фэн, глядя на длинную очередь перед ратушей.
Мужчина осторожно посмотрел на Ши Фэна. Сейчас все старались получить квест ... но был кто-то, кто действительно сказал, что не заинтересован в этом? Даже привидение этому не поверит!
«Я честно здесь не для того, чтобы получить Квест», Ши Фэн посмотрел на мужчину-воина. Увидев его враждебный взгляд, Ши Фэн сказал с улыбкой: «Однако я советую вам получить Квест где-то в другом месте. Ждать бессмысленно."
«Почему это бессмысленно? Уже было несколько человек, которые вышли после получения Квеста ». Поняв, что Ши Фэн не собирался прыгать в очередь, мужчина-воин вздохнул с облегчением. Он был в очереди уже более десяти минут, и определенно не хотел, чтобы кто-то влез без очереди впереди него. Однако, услышав уверенный и твердый тон Ши Фэна, он с любопытством спросил, почему это было бы бессмысленно.
Ши Фэн улыбнулся, но не уточнил. Вместо этого он сменил тему, сказав: «Видя, что вы не плохой человек, я укажу вам на более яркий путь. Убейте мобов в полях. У вас будет лучшее будущее, чем если вы останетесь стоять здесь."
"Нет. Слишком много монстров в дикой природе, и я не могу конкурировать с этими людьми. Это место по-прежнему лучше », - покачал головой мужчина. Он не был идиотом. В этот момент в полевой зоне были приливы людей. И имея в наличии только свои навыки, он, вероятно, даже не мог схватить монстра, поэтому ему лучше было просто ждать здесь.
«Это потому, что ты пошел не туда. Разумеется, если вы пойдете куда-нибудь с несколькими монстрами, у вас не будет конкурентов. По сравнению с областями, заполненными как игроками, так и монстрами, уровень эффективность там в несколько раз лучше. Мало того, частота возвращения монстров в игру там медленная, поэтому один человек может легко справиться, - сказал Ши Фэн с улыбкой.
«Неужели есть такое место?»
Воин был очень взволнован после того, что ему сказал Ши Фэн. Он был очень заинтересован. Ему все еще нужно было ждать больше часа, чтобы получить Квест, и награды, которые он мог получить, будут только EXP и небольшой суммой денег. Если бы он мог беспрепятственно убивать монстров в течение часа, EXP, который он мог получить, намного превосходил бы EXP обычного Квеста.
"Есть конечно. Я дам вам льготную цену в 20 медных монет, если вы хотите отправиться в такое заветное место. Не упоминайте EXP; после брожения там в течение дня, материалы, которые вы можете получить, помогут вам заработать более 40 медных монет. Если вам повезет, вы можете преумножить деньги, если упадет какое-то оборудование, - Ши Фэн подошел ближе к мужчине, и прошептал ему на ухо.
«Ты меня не обманываешь, верно?» Воин-мужчина строго посмотрел на Ши Фэна. Если такое заветное место и существует, он мог бы определенно превзойти других игроков; но 20 медных монет было не маленькой суммой. Монстры в Домене Бога редко сбрасывают деньги или оборудование, поэтому медные монеты были невероятно ценными.
«Если вы мне не верите, можете сначала заплатить 10 монет. Вы все поймете, как только прибудете на место. Если это правда, вы можете заплатить мне еще 10 медных монет. Я говорю вам это только потому, что вижу, что вы хороший человек. Просто забудьте об этом, если вы мне не верите." Ши Фэн развернулся и ушел.
Ши Фэн не сделал бы этого, если бы ему не хватало денег. В худшем случае он просто использует какой-то другой метод, чтобы заработать деньги.
После того, как он прошел несколько шагов, его остановил воин-мужчина. "Эксперт, задержитесь на мгновение. Давайте поговорим об этом, хорошо? Депозит 10 монет? Вот, возьмите. Я верю, что такой эксперт, как ты, меня не обманет ». Воин-мужчина улыбнулся.
«Я дам вам хорошее место. Хотя это место находится немного далековато, есть только один тип мага Уровня 0 Зеленый Гном. Он имеет низкую защиту и быстрый респаун. Скорее всего, упадет больше денег. «Было бы здорово убить берсерка». Ши Фэн рассказал Воину о хорошем месте после того, как радостно принял 10 десяти медных монет.
Воин-мужчина выдохнул с облегчением, когда заметил, насколько знаком Ши Фэн с дикими монстрами, до такой степени, что даже знал какая сумма денег упадет. Он никогда не думал, что ему так повезет; Ши Фэн может быть даже бета-тестером. Подумав о такой возможности, настроение воина ещё улучшилось.
«Брат Эксперт, ты знаешь место, которое бросает книги об искусстве для Берсерков? Тяжело сражаться с мобами только с одним навыком.« Воин уже относился к Ши Фэн как к боссу.
«Если хочешь знать, это будет стоить 2 серебряных монеты», - улыбнулся Ши Фэн. Кто выдаст такую ценную информацию после короткого разговора? Разумеется, Ши Фэн не станет это делать бесплатно.
Мужчина побледнел, когда услышал цену. Две серебряных монеты равнялись 200 медным. Даже средняя гильдия не имела столько денег.
«Эксперт, давайте станем друзьями. Я - Одинокий Снег. Я свяжусь с вами снова, как только я накоплю достаточно денег ».
«Хорошо». Согласился Ши Фэн.
«Тогда я собираюсь сражаться с мобами, Брат Эксперт. Я отправлю вам 10 медных монет сразу после того, как накоплю их." Одинокий Снег счастливо распрощался с Ши Фэном, покинул длинную очередь.
Теперь, когда у Ши Фэна были деньги, он подошел к фруктовой лавке у Ратуши.
«Босс, сколько стоит этот помидор?» Спросил Ши Фэн, подняв зрелый красный помидор.
И фрукты и овощи могут помочь в восстановлении HP и MP игрока. Они также были очень вкусными. Единственным недостатком был низкий уровень восстановления. В обычных условиях игроки не покупали их вообще, особенно в такой период, когда деньги были большой проблемой. Тратить деньги на фрукты и овощи было просто расточительством.
«2 медных монеты за каждый».
«Дайте мне десять».
Ши Фэн заплатил 20 монет. После он вошел в Ратушу.
«Привет, новичок, в очередь. Разве ты не видишь, что другие тоже стоят в очереди?"
«Эй, меченосец, ты кем себя возомнил? Ты знаешь сколько людей стоят в очереди?"
Игроки в очереди разозлились и начали возмущаться, когда увидели, как Ши Фэн обошел очередь и направился прямо к мэру города. Они давно бы убили Ши Фэна, если бы не тот факт, что их можно посадить в тюрьму за нападение на другого игрока внутри города.
«Извините, но я действительно здесь не для того, чтобы получить Квест. Я просто осматриваюсь. Ши Фэн улыбнулся игрокам; он повернулся и посмотрел на толстого мэра, Кросса.
[Кросс] (Элита, Дружелюбие)
Уровень 15
HP 2400/2400
MP 1500/1500
Не было ни одного игрока, который мог бы победить его на этом этапе. Это было невозможно, даже с командой.
Впоследствии Ши Фэн достал зрелый и красный помидор и откусил его.
«Что этот человек делает?»
"Черт! Он на самом деле ест помидор! Каждый стоит 2 медных монеты! Такая роскошь! "
Другие игроки не могли понять, что пытался сделать Ши Фэн. Придти в Ратушу, чтобы поесть помидоры ... он пытался показать, насколько он богат?
Недоев свой помидор, Ши Фэн внезапно бросил его в лицо мэра города Кросса.
Помидор точно приземлился на лицо Кросса, растекаясь по всему лицу ярко-красной жидкостью.
Система: Благосклонность Кросса к вам уменьшилась на 100 очков.
Неудовлетворенный, Ши Фэн вындосталул еще один помидор из своей сумки, бросил его в Кросса.
«Лицемер! Жирдяй! Кровосос! Ты не умеешь быть мэром города!"
Ши Фэн продолжал ругаться, когда бросал помидоры, а благосклонность Кросса продолжала уменьшаться. Кросс стал ярко-красным, так как томатный сок продолжал течь по его телу. Плюс его разъяренное выражение лица - это было несравненно смешное зрелище.
Однако никто в Ратуше не смеялся; была исключительная тишина. Все игроки были ошеломлены действиями Ши Фэна.
Спустя двадцать минут после открытия Домена Бога появился игрок, который осмелился напасть на NPC, и не только на NPC; он нападал на лидера города, начальника района для новичков!
Этот человек просто сумасшедший! Разве он не боялся оказаться в тюрьме до самой смерти?
Разве он больше не хотел оставаться в Городе Красного Лифа?
Даже если ты хочешь отомстить обществу, это не должно быть таким способом!
Другие игроки ждали, что гвардейцы задержат Ши Фэна или убьют его, но ничего не произошло.
Никто из игроков не знал, что оскорбление NPC не считается атакой. Поэтому ни гвардия, ни Кросс не напали на Ши Фэна. Действия Ши Фэна только приведут к тому, что NPC будет ненавидеть его, и он может забыть о получении Квестов от NPC в этой жизни.
Поскольку последний помидор Ши Фэна приземлился прямо на лицо Кросса, его Благосклонность упала до Враждебности. Желтая марка над ним превратилась в малиново-красную.
«Проклятое насекомое! Я отправлю тебя в ад!"
Ярко-красный Кросс громко взревел, и направился в сторону Ши Фэна.
Яростный рев мэра Кросса эхом раздавался по всей Ратуше.
С потрясающе быстрой скоростью Кросс тут же приблизился к Ши Фэн, и направил свой кулак в его сторону.
Другие игроки сейчас были просто свидетелями невезения Ши Фэна, которому посчастливилось оценить силу городского мэра, Кросса.
Крос был элитой 15-го уровня, и одного шлепка от него было достаточно, чтобы забить нынешних игроков до смерти. Тем не менее, Ши Фэн дошел до того, что фактически разозлил мэра. Ни один человек во всем городе Красного Лифа не смог бы спасти его сейчас. Он будет заключен в тюрьму, пока не окажется на смертном одре, или его изгонят из Красного Лифа.
Однако удивительно спокойное отношение Ши Фэна озадачило других игроков. Был ли он уже готов к смерти?
Когда Кросс собирался ударить Ши Фэна, доселе неподвижный Ши Фэн наконец сдвинулся. Как охотник, поджидающий свою добычу, Ши Фэн немедленно вытащил меч Новичка. И быстро начал защищаться.
Пэн!
Кулак Кросса приземлился на меч, в результате чего Ши Фэн взлетел в воздух. Когда Ши Фэн собирался упасть, он перевернулся в воздухе, и приземлился на землю с гибкостью кошки. Тем не менее, его HP мгновенно уменьшился на 84, а меч Новичка в руке дрогнул. Долговечность меча даже уменьшилась на 1 пункт; оружие станет бесполезным, как только его долговечность упадет до 0.
Si , ......
Все игроки вздохнули.
Изначально они думали о Ши Фэн как о простом новичке. Однако, после этого инцидента, любой, кто разбирается, мог сказать, что он очень искусный человек. Даже при условии, что у Кросса был низкий физический урон как мага, как элиты 15 уровня, он все равно мог убить любого из нынешних игроков одним ударом. Тем не менее, Ши Фэн был жив. Он использовал свое оружие, чтобы блокировать атаку, уменьшая ущерб до минимума.
«Он явно маг, и все же его сила и скорость действительно шокируют». Ши Фэн молча смотрел на то, как полезность меча падает. К счастью, он добавил все свои очки к Ловкости, увеличив Скорость Атаки до 4. В противном случае он наверняка был бы уже мертв, и снова должен был бы начать свой Квест.
«Умри, насекомое!»
После неудачного удара Кросс еще больше разозлился. Внезапно его одежда разорвалась на части, обнажив тело, покрытое мехом, черным как смола; Кросс превратился в оборотня с острыми клыками.
Все игроки были потрясены. Они бы никогда не подумали, что мэр был злым оборотнем.
Кросс приземлился на спину Ши Фэна в одно мгновение, обнажив свои яркие снежные когти и вонзив их в сердце Ши Фэна.
Тем не менее, Ши Фэн холодно ухмыльнулся, хотя у него осталось только 16 HP.
Крестообразные когти внезапно остановились; они были всего в нескольких сантиметрах от Ши Фэна. К сожалению, Кросс был атакован [Заряом] уровня 25, и на секунду потерял сознание.
Ши Фэн воспользовался этим шансом, чтобы быстро уйти.
Когда Кросс собирался наброситься на Ши Фэна ещё раз, ему преградили путь охраниики.
Оба охранника были воинами 25-го уровня. Хотя ни один из них не был из Элит, урон, нанесенный ими, был относительно высоким. Заряд, в сочетании с обычной атакой, быстро удалил 300 HP от Кросса. Два охранника убрали в общей сложности 600 HP, в результате чего HP Кросса упал до 1700 в одно мгновение.
«Как и ожидалось от охранников, их сила атаки очень высока». Ши Фэн рассмеялся, глядя на Кросса.
Охранники были защитниками города. Они специализировались на защите гражданских лиц города и противодействии вторжению злых существ. В этот момент мэр превратился в оборотня; доказательство того, что он был не человеком, а шпионом за силы зла. Охранники, естественно, не отпустили бы его, а убили, как если бы он ничем не отличался от монстров в дикой природе.
На первый взгляд, условия Шерлока казались суровыми. Однако на самом деле игрокам нужно было активно атаковать мэра, а затем выдержать его первый удар мэра. Потом все бы пошло как по маслу. Охранники сделают остальную работу после того, как мэр откроет свое истинное «я».
В предыдущей жизни Ши Фэна причина, по которой этот Уникальный Квест может шокировать весь Город Белый Реки заключалась в том, что мэр города был шпионом за силы зла. Этот Квест открыл глаза игрокам на некоторые особенности Домена Бога; NPC не были полностью надежными, так как они могли быть шпионами со стороны сил зла.
Игрок, который завершил Квест, потряс всех своим методом приманки мэра города. Игрок хорошо напряг свой мозг, чтобы завершить Квест, и, естественно, он хотел продемонстрировать свои усилия, раскрыть свою стратегию. Теперь преимущество было на стороне Ши-Фэн.
Таким образом, Кросс в настоящее время подвергается нападению двух охранников. Хотя урон, наносимый охранниками, был очень высоким, цель Кросса никогда не смещалась с Ши Фэна. Он постоянно стремился убить Ши Фэна, но, к сожалению для него, два охранника приклеились к нему, как клей. Один из гвардейцев использовал [Ломание Костей], в то время как другой использовал [Громовой Удар], заставив Скорость Движения Кросса резко упасть. К счастью, Ши Фэн смог избежать смерти с 5 очками Скорости Движения.
И вот так, более 2000 HP Кросса были почти исчерпаны.
Когда другие игроки увидели Кросса, то стали неугомонными; они хотели нанести последний удар по мэру. Они не понимали, почему гвардейцы атакуют Кросса вместо Ши Фэна, мэра города, который также был элитой 15 уровня ... если он умрет, то определенно сбросит некоторые замечательные предметы.
Спрятавшись, Ши Фэн с презрением улыбнулся.
Догадывались ли они о мэре города? Хотя мэр стал одной из сил зла, это было лишь частью сюжета Квеста. В глазах других игроков мэр все еще находился в дружественной области; атаковать его не было возможности.
Когда у Кросса осталось только 100 HP, все остальные игроки начали шевелиться. Все они одновременно бросились к Кроссу а. Все они хотели нанести последний удар, забрав себе упавшие предметы.
Увидев, что Кросс был всего лишь на один удар далек от смерти, Ши Фэн тоже выскочил.
К сожалению, Кросс умер от клинка охранников. Ни один из игроков не смог нанести по нему удар. Хотя Ши Фэн мог атаковать, он не хотел рисковать. После смерти мэра он немедленно отобрал Значок мэра и скрылся в толпе.
NPC в пределах города не принесут никакого EXP или лута, если его убили. Ши Фэн даже не смог бы получить Значок мэра, если бы не Квест.
"Дерьмо! Система прослушивается! Почему я не могу атаковать мэра?"
«Я хочу жаловаться! Почему мэр не сбросил ничего после смерти?"
Некоторые из новичков были возмущены. Элита 15 уровня умерла перед их глазами, но они не получили ни единого преимущества; они просто не могли с этим признаться.
"Придурок. Разве ты не знаешь, что у тебя дружеские отношения с NPC? Игроки не могут атаковать NPC с дружескими отношениями. Если ты даже не знаешь таких общих сведений, зачем пытаться играть в Домен Бога?"
После компетентные игроки начали искать следы Ши Фэна. Игрок, который мог убить мэра города таким образом, определенно был экспертом, с кем им следует общаться. Тем не менее, они не смогли обнаружить Ши Фэна, даже после долгих поисков. Они также не знали его имени.
Между тем, новости о смерти городского мэра Кросса распространились по всей Деревне Красный Лиф.
На этом этапе игры, где игроки все еще беспокоились о размалывающих монстрах для Уровней, лидер города был просто убит. Безумие!
Не прошло и тридцати минут с момента открытия Домена Бога, и на сайте появилась новостная строка.
Таинственный Мечник побеждает элиту 15-го уровня, мэра города Красного Лифа. Вождь города фактически превратился в оборотня. Домен Бога, что именно из себя представляет эта игра?
Эта новость быстро стала сенсацией среди других игроков. Для того, чтобы количество кликов на странице перевалило за десяток миллионов, потребовалось всего несколько минут. Все заинтересовались этим загадочным Мечником. К сожалению, они не могли связаться с человеком, так как никто не знал его имени.
К настоящему времени, Ши Фэн уже прибыл в темный переулок.
«Мистер Шерлок, это значок мэра, который вы просили». Ши Фэн передал серебряный значок нищему, Шерлоку.
С завершением Квеста плохие новости пришли как к игрокам, которые уже получили Квесты, так и к тем, кто в настоящее время пытается получить его от мэра. Это было потому, что Кросс не возродился. Им негде было представить свой Квест, даже если он был завершен. Город Красного Лифа также больше не будет иметь мэра, хотя это не особо волнует Ши Фэн.
"Спасибо. Огромное спасибо. Наконец, я отомстил за своего друга. Эти вещи должны вам помочь."
Шерлок передал Ши Фэн маленькую коробку. Впоследствии Шерлок взял значок мэра и вышел из темного переулка.
Система: Уникальный квест «Запрос Шерлока» завершен. Награждение 2000 EXP, 20 бесплатных Очков Мастерства, 1 [Роскошная шкатулка для ювелирных изделий].
С звуком «Хуа» Ши Фэн поднялся на 1 Уровень, и он был всего на 1000 EXP от 2 Уровня. Уровень Ши Фэна стал топом Города Красного Лифа, всего через тридцать минут после начала Домена Бога. При обычных обстоятельствах среднестатистическому игроку требовалось 1000 EXP, чтобы подняться на 1 уровень. Такое количество очков требовало не менее 6 или 7 часов мясорубки монстров, так как каждый монстр на 0 Уровне давал только 3 EXP . Было также необходимо время на поиски монстров, восстановление и т. д. В среднем требовалось более десяти часов, чтобы достичь 1 уровня.
«Почему награда Уникального Квеста такая щедрая? Было ли это из-за того, что я закончил его на 0 уровне ? » Ши Фэн был еще немного неуверен, но все еще в восторге от таких наград.
В предыдущей жизни награды были не такими роскошными. Хотя количество EXP было одинаковым, количество бесплатных очков мастерства не было. Другой человек получил только 10 баллов за это, и также «Изящную Ювелирную Коробочку», в то время как Ши Фэн получил 20 очков и роскошную шкатулку.
Бесплатные Очки Мастерства были чрезвычайно ценны в Домене Бога. Редко Квест вознаграждался в размере от 3 до 5 очков. За этот уникальный Квест давалось 20 очков.
«Надеюсь, это меня не подведет. Хотя это не Изящная Ювелирная Шкатулка, она по-прежнему является лучшей Роскошной Шкатулкой для Драгоценностей. Должно все получится." Ши Фэн крепко держал шкатулку, нервно глотая воздух.
Хотя EXP и Бесплатные Очки Мастерства были великолепны, то, что Ши Фэн действительно хотел, было предметом внутри шкатулки. Это была вещь, необходимая ему для выполнения планов по выравниванию и зарабатыванию денег. Это был также элемент высшего уровня, на который многие эксперты пускали слюни. Ши Фэн бы расплакался, если бы что-то пошло не так.
Когда Роскошная Шкатулка медленно открылась, изнутри вырвался ослепительный разноцветный шар.
К счастью, Ши Фэн был в темном переулке; нигде не было игроков, которые обычно здесь бродят. В противном случае такое зрелище посеяло бы жадность в их сердцах, и Ши Фэна бы убили и ограбили.
Когда свечение исчезло, в Роскошной Шкатулке можно было увидеть обычное серебряное ожерелье и фиолетово-золотое кольцо. Слова, выкованные на кольце, напоминали древний язык эльфов, и в них хранилась огромная магическая сила.
«К счастью, это все еще «Кольцо Гравитации». Ши Фэн выдохнул, когда увидел кольцо. Осторожно он достал кольцо из коробки и осмотрел его.
[Кольцо Тяжести] (Таинственно-железный Разряд)
Уровень оборудования: 0
Сила +2, Ловкость +1, Выносливость +1
Дополнительный навык: «Освобождение от Гравитации». Значительно уменьшает давление гравитации, действующей на пользователя. Продолжительность 30 секунд. Перезарядка 5 минут.
"Потрясающе! Это не просто Бронзовый разряд». Прочитав инструкцию, Ши Фэн чрезвычайно обрадовался. Ситуация была намного лучше, чем он ожидал.
Оборудование в Домене Бога было разделено на Мусор, Общее, Бронза, Таинственное Железо, Секретное Серебро, Прекрасное Золото, Темное Золото и Эпие.
В начале игры игроки получали из Системы оборудование Мусор. Это оборудование было совершенно бесполезным. На этом этапе игры, однако, не было игроков, обладавших Общим оборудованием. Хотя вы и могли его купить в крупных городах, цены были просто заоблачными. Что касается разряда Бронзы, то такое оборудование было крайне редким, к тому же они обладают дополнительными атрибутами. Таинственно-железное оборудование, однако, было только у Боссов, и, разумеется, они были еще более ценными.
В предыдущей жизни Ши Фэна, Кольцо Гравитации, полученное игроком, было только бронзовым. Это давало только +1 очко Силе. Навык «Освобождение от Гравитации» длился 15 секунд. Для Ши Фэна было неожиданностью, что завершение Квеста нулевого уровня принесло ему Таинственно-Железное Кольцо Гравитации.
Что касается ожерелья, это был просто серый не примечательный предмет. Купцы NPC желали эти предметы, и они были готовы купить их по высоким ценам.
После ношения Кольца Гравитации, Ши Фэн прибавил 4 Бесплатных Очка Навыков, которые пошли в Ловкость.
Ловкость Ши Фэна поднялась до 12 очков, его скорость атаки - до 5 очков, а Скорость его Передвижения - до 6 очков. Он почти мог соперничать с настоящим Ассасином Ловкости на том же Уровне.
«Моя Ловкость достигнет 20 очков после восхождения на Уровень 3. Тогда я смогу разблокировать « Скрытый Базовый Навык Ловкости ». Ши Фэн в предвкушении посмотрел на свою Панель Атрибутов.
Ши Фэн пошевелил телом, и почувствовал, что стал более активным, чем раньше. Если его Ловкость достигнет 20 очков, состояние его тела еще больше улучшиться после активации Базового Навыка; он мог бы даже соперничать с экспертами, описанными в романах Уся.
Впоследствии Ши Фэн добавил 15 очков Свободного Мастерства к своему Одноручному Мастерству Меча, сохранив оставшиеся 5 очков на будущее. С суммарными 20 очками, Ши Фэн перешел от ученика к Базовому Фехтовальщику, а дополнительный урон увеличился до 10%. Ему все еще не хватало 30 очков Мастерства для продвижения к Среднему Мечнику.
Регулярные атаки были только основами для мечника. Если кто-то хотел стать экспертом мечником, Навыки были обязательными. Чем больше, тем лучше, так как это придало бы большую гибкость в битве, тем самым позволяя мечнику раздавать больший урон.
Ши Фэн был и экспертом меча, и человеком, который был реинкарнирован. Теперь, когда у него был специальный инструмент, такой как «Кольцо Гравитации», ему понадобилось обладание большим количеством навыков в мечах, чтобы продемонстрировать истинный потенциал мечника. Затем он мог бы быстро подняться вверх. В противном случае, невозможно было повысить эффективность убийства монстров, полагаясь на обычные атаки.
«Я помню, что в Торговой зоне Красного Лифа был Черный Рынок. Игроки, которые пройдут испытание первыми, смогут получить книгу навыков для мечника ». Большинство книг падали с монстров 3-5 Уровней, и их уровень смертности был просто жалким. На этом этапе игры все еще не было игроков, способных размалывать таких монстров. Было бы большой тратой времени, если бы Ши Фэн захотел получить другие книги о навыках для мечников. У него не было на это времени. Таким образом, Испытание Черным Рынком было единственным способом для Ши Фэн быстро получить книгу навыков в городе Красного Лифа.
Торговый район Красного Лифа
Магазины были по обе стороны улицы. Аптеки, кузницы, бары и многое другое; как для маленького рынка, он был чрезвычайно процветающим. Однако нынешняя торговая область была не такой живой, как следовало бы. Домен Бога только недавно стал работать над этой операцией, поэтому большинство игроков были заняты повышением уровня, вместо того, чтобы наслаждаться тем, что мог предложить Домен Бога. В результате здесь осталось только меньшинство игроков. Они были здесь, чтобы изучить вспомогательные задания, такие как Чародей, Кузнец, Фармацевт, Повар, Инженер, Алхимик и т. д.
«Покупаю травы по высокой цене, свяжитесь со мной напрямую, если у вас есть, что мне предложить».
«Покупка руд; мошенники - проходите мимо ».
«Честно покупаю оборудование высокого ранга. Цена договорная. Готов заплатить Кредитами."
Многие сотрудники материально-технического снабжения мастерских и гильдий поставили небольшой ларек на обочине Торговой зоны. В основном, они были здесь для того, чтобы покупать предметы и оборудование.
Ши Фэн быстро направился к двухэтажному зданию, нигде попутно н задерживаясь. Здание охранялось гномами высокого ранга, а над зданием был надпись «Черный рынок». Это место было темной стороной города Красный Лиф, это было место развлечений, построенное жадными Гномами.
Аукционный Дом Гномов можно было увидеть сразу после входа на Черный Рынок. Спуск по лестнице подвала привел к двум пустым полям; одно из них было Ареной Битв, в то время как другая была полем для Гонок.
На данный момент перед полем стояло несколько игроков. Они получали задание Гномов.
"Удачи! На этот раз вы должны преуспеть!"
"Удачи! Растопчите этих гномов!"
Несколько игроков болели за Ассасина, который стоял на поле. Покрасневшие глаза прибавляли им сумасшедший вид.
Гонку можно считать испытательной площадкой для возможностей игрока. Как только игрок войдет на пробную площадку, все их атрибуты будут на 10 очках, их навыки будут отключены, а оборудование окажется бесполезным. В пределах 30-ярдового и 10-ярдового поля игрокам разрешалось блокировать или уклоняться от входящих выстрелов из пушек Гномов. Победа будет достигнута, как только игроки финишируют.
Гномы выдали три разряда: Медный Приз, Серебряный Приз и Золотой Приз. После того, как испытание будет завершено, будет трехдневное затишье. 5 медных монет за Медный приз, 5 серебряных монет за Серебряный и 5 золотых монет за Золотой Приз. Естественно, чем выше разряд, тем больше выигрыш. Был даже шанс получить оборудование Темного Золота.
Однако, если игрок получил Первый Чистый за испытание в Красном Лифе, награда за Медный Приз может быть сравнима даже с наградой за Серебряный Приз.
В предыдущей жизни Ши Фэна такую награду получил мечник, которого прозвали Свирепым Штормом , и он получил редкую книгу навыков для мечников.
Некоторое время спустя Ассасин на поле был поражен. Его тело лежало на отметке 20 ярдов, в десяти ярдах от финиша.
«Какая подлость. Еще немного. Ребята, у вас еще есть деньги? У меня определенно получится в следующий раз », - сказал мужчина Ассасин, возвратившись с поля.
Церковник покачал головой, сказав: «Босс Пронзающий Сердце, пятеро из нас уже отдали вам все наши деньги. У нас больше нет."
Ши Фэн перевел взгляд на Ассасина. Он был потрясен, услышав два слова «Пронзающий Сердце».
Тело человека было покрыто черной одеждой. Он был не высоким и худощавым, как обезьяна. Ши Фэн едва ли мог поверить, что «обезьяна», стоявшая перед ним был «Пронзающий Сердце», «Ассасин», который занял 10-е место в рейтинге Лидирующих Ассасиной Королевства Звездной Луны.
Ассасин перевел взгляд на Ши Фэна. После того как он нашел глазами Ши Фэна, его зрачки расширились, как будто они только что нашли добычу. С улыбкой он подошел к Ши Фэну и сказал: «Приятно познакомиться, друг. Я - Пронзающий Сердце, Лидер Команды Ассасинов [Альянс Ассасинов]. Одолжите мне 5 медных монет, и завтра я верну вам 20 медных монет. Как насчет этого?"
На этот раз Пронзающий Сердце было всего в десяти ярдах от финиша, поэтому он не хотел принимать поражение. Он уже разобрался с некоторыми шаблонами испытания; он сможет, если получит еще один шанс. Следовательно, он подумал о том, чтобы использовать имя своей Гильдии, чтобы шокировать и навести страх на Ши Фэна, чтобы тот одолжил ему 5 медных монет.
Альянс Ассасинов был большой гильдией, которая была хорошо известна в мире виртуальных игр. Любой ветеран-геймер знал это имя. Кто-то, способный стать лидером отряда Ассасинов, определенно был большим экспертом, фигурой, которую многие уважали. Среднестатистический игрок определенно даст 5 медных монет, чтобы получить некоторые преимущества.
«5 медных монет?» Подумав, Ши Фэн ответил: «Я могу одолжить вам 5 медных монет, но завтра вы должны отдать мне 50 медных монет».
Пронзающий Сердце был удивлен. Он был известным лидером Команды Ассасинов. Однако реакция Ши Фэна была совершенно иной, чем он себе представлял. Может Ши Фэн новичок?
Видя, что Пронзающий Сердце молчит, Ши Фэн спросил: «Предложение ещё в силе?»
«В силе». Пронзающий Сердце хотел заплакать. Другие игроки кричали ему «Эксперт, эксперт!», когда встречались с ним, но Ши Фэн не так отреагировал. Однако, подумав о щедрой награде, которая его ожидает, он решил, что это того стоит.
«Вот 5 медных монет. Давайте добавим друг друга в друзья. Не забудьте вернуть мне 50 монет завтра ». Ши Фэн достал 5 монет из 60, которые он получил с продажи ожерелья.
Со слезами, текущими по лицу, Пронзающий Сердце взял монеты и сказал: «Хорошо. Я не забуду."
После Ши Фэн направился к зеленокожему Гному, который был администратором Гонки.
«Сэр, время - деньги. По какому вы делу?» - сказал Гном администратор повышенным тоном.
«Я хочу участвовать в Испытании за Медный Приз», - сказал Ши Фэн, передавая 5 медных монет.
Несколько раз перевернув медные монеты, Гном одобрительно кивнул. Он открыл деревянную дверь, позволив Ши Фэну войти.
«Дамы и господа, у нас новый претендент на поле. Пожалуйста, поприветствуйте этого храброго мечника." - громко объявил Гном.
«Босс Пронзающий Сердце, ребенок, который одолжил вам деньги, участвует в испытании» - заметил церковник.
Пронзающий Сердце засмеялся: «Этот парень просто новобранец. Считает ли он, что испытание настолько простое? Несмотря на то, что расстояние составляет всего 30 ярдов, характер атаки гномов изменится после того, как ты пройдешь 15 ярдов, и их уровень атаки значительно вырастет. Не говоря уже о том, что даже мне трудно справиться с ними ».
"Это уж точно! Даже такой эксперт, как Босс Пронзающий Сердце, может достигать только 20 ярдов. Мне кажется, что такой ребенок достигнет, по крайней мере, 5 ярдов, прежде чем сдастся." - сказал Церковник.
На поле, три Гнома, стоящие на финишной прямой, готовили свои мушкеты, направляя их на Ши Фэна.
Пошел обратный отсчет.
3 ......
2 ......
1 ......
Испытание началось!
В тот момент, когда отсчет закончился ...
Ши Фэн наклонился вперед, и согнул ноги. Как леопард, он стартовал с взрывной силой.
К тому времени, как начали стрелять мушкеты, Ши Фэн уже был в трех ярдах.
Впоследствии раздался еще один залп выстрелов из мушкета; в общей сложности на путь Ши Фэна было направлено шесть пуль. Несколько зеленых линий, обозначающих траекторию пуль, покрывали тело Ши Фэна. Ши Фэн превратится в сито, если не увеличит скорость реакции.
Когда пули уже собирались коснуться его тела , Ши Фэн уклонился вправо. Он снова бросился вперед, в попытке избежать второго залпа выстрелов.
Пули последовательно падали на землю, так как три гнома продолжали стрелять. Однако Ши Фэн каждый раз избегал их. Он всегда был на шаг впереди пуль, казалось, что он контролировал их.
«Этого не может быть. Он уже на отметке 10 ярдов ». Удивлялся церковник, видя, как у Ши Фэна заняло менее пяти секунд достичь отметки в 10 ярдов; это была только половина времени Пронзающего Сердца.
Пронзающий Сердце потерял дар речи. Он молча наблюдал за продвижением Ши Фэна.
Первоначально он думал о Ши Фэне как о новичке; как о ком-то, о котором он не знал, и ком-то, кто решил принять участие в гонке просто ради удовольствия. Тем не менее, скорость и точность, которые только что демонстрировал Ши Фэн, можно было сравнить с показателями ветерана, который был закален бесчисленными участиями в Гонке. Каждое его движение было простым и эффективным, новичок определенно не мог такое делать. Даже Пронзающий Сердце, участвуя в гонке уже несколько раз, чувствовал, что не может справиться лучше.
У Пронзающего Сердце была гордость Эксперта. Он не думал, что Ши Фэн может быть сильнее, чем он. Он объяснил: «При такой ловкости, может быть, этот новичок - спортсмен или просто натренирован в боевых искусствах. Тем не менее, гномы изменят свои атаки после того, как он пройдет отметку 15 ярдов. Он не сможет продержаться к тому времени."
«Ты прав, босс. Если это тот, кто не известен нашему Альянсу Ассасинов, он определенно не является экспертом. Он будет повергнут, когда достигнет 15 ярдов. Он превратится в улей."
"Верно. После 15 ярдов выстрелов будет двенадцать. Цель также больше не будет ориентирована на самого игрока. Вместо ей будет более широкая область. Уклоняться не вариант ».
Другие члены Альянса Ассасинов высказали свои предположения.
Пронзающий Сердце прошел 15 ярдов при своей первой попытке. Однако в последующих вызовах его дальняя дистанция составляла 20 ярдов. Преодолеть дистанцию после 15 ярдов было очень трудно.
«Он прошел отметку в пятнадцать ярдов», - прокомментировал член Альянса Ассасинов.
Пронзающий Сердце и остальные быстро сосредоточили свои взгляды на Ши Фэне.
На поле три гнома сильно разозлились после того, как Ши Фэн шагнул за 15-ярдовую линию. Они тут же начали стрелять из своих мушкетов.
Внезапно индикаторы траектории пули покрыли большую площадь. Было Только 3 пули были направлены на самого Ши Фэна. Тем не менее, игра была бы закончена, если даже если бы одна пуля попала в цель.
«Наконец, показываете свое настоящее "Я"?» Ши Фэн улыбнулся. Ши Фэн использовал свой меч Новичка, чтобы поприветствовать пули.
В своей предыдущей жизни Ши Фэн всегда трудился над тем, чтобы улучшить свои навыки как капитана Тени; он не успел сыграть в Гонку. Однако он видел это довольно много раз, поэтому у него все еще было четкое представление о данном Вызове. Он знал, что гномы меняют свои атаки после 15-ярдовой отметки.
В пятнадцатидюймовом расстоянии от Гонки Черного Рынка был бар, который проверял операционные навыки игрока. Только те, кого пропустят, могут считаться теми, кто обладают операционными навыками начального уровня. Однако большинству игроков требовалось два или три месяца, прежде чем они смогут достичь этого уровня; мало кого это занимало месяц. Было лишь несколько экспертов, способные пройти этот тест с первой попытки. Пронзащий Сердце был одним из тех немногих экспертов.
Три пули собирались поразить голову, сундук и руку Ши Фэна.
«Как и ожидалось, этот ребенок никуда не годится. Слишком много пуль. Он уже забыл уклониться от них. Он даже бросился вперед, как идиот. Пронзающий Сердце знал, что он сделал глупость, помчался навстречу пулям. Он что, думает, что гонка продолжиться, если в него попадет 1 или 2 пули?
В этот момент, Ши Фэна наклонил голову. Он махнул Мечом Новичка, создав белую полосу света.
Пэн!
Появилась искра. Ши Фэн махнул Мечом Новичка прямо в нужное место, и без особых усилий попал по пуле, нацеленную на его грудь.
Ши Фэн быстро решил угрозу трех пуль. Он прошел ещё одну часть дистанции.
Тем не менее, три гнома не прекратили стрельбу. Мушкеты в руках были похожи на пулеметы, они выпускали залп за залпом. Через мгновение Ши Фэн столкнулся с еще пятью пулями. Вокруг были также пули, которые мешали ему уклоняться.
Ши Фэн быстро двигался, размахивая мечом, чтобы уклониться от неизбежные пули. Когда пули пролетали мимо него, он слышал, как раскалывался воздух.
Прошло всего три секунды, и Ши Фэн прошел через отметку в 20 ярдов. Он находился всего в 10 ярдах от финиша.
"Дерьмо. Босс, кто этот ребенок? Он на самом деле использовал свой меч, чтобы заблокировать пули." Удивился Церковник. Он был в шоке от Ши Фэна.
Хотя траектории пуль были указаны, блокировать их с точностью - легче сказать, чем сделать. Такое действие требовало крайней точности и навыков. Не говоря уже о том, допустимая погрешность была роковой.
Пронзающий Сердце потерял дар речи. Отбрасывание пуль мечом было похоже на хождение по канату высоко в небе; один промах - и вы летите в бездну. Как будто он наслаждался этим, Ши Фэн снова и снова блокировал встречные пули. В то время как у пуль, казалось, была своя жизнь, и они намеренно избегали тела Ши Фэна, когда летели мимо.
«Босс, этот Мечник преодолел отметку в 25 ярдов. Он определенно достигнет финиша с такой скоростью." Сердце Церковника хаотично билось, когда он наблюдал, как Ши Фэн продвигался вперед, и перед его телом изредка вспыхивали искры.
«У меня есть глаза. Не нужно напоминать." - раздраженно ответил Пронзающий Сердце Он был сосредоточен на действиях Ши Фэна.
В момент, когда Ши Фэн преодолел отметку в 25 ярдов ...
«Умри, претендент». Один из гномов на финишной линии рассмеялся. Гном достал мушкет, и послал волну пуль в сторону Ши Фэна.
Внезапно количество пуль увеличилось до двадцати четырех. Они были всего в 5 ярдах от Ши Фэна. Такое было невозможно избежать.
"Черт! Это мошенничество!» Неожиданно закричал Пронзающий Сердце.
Другие игроки очень занервничали, когда увидели происходящее, и они не могли не проклинать бесстыдство гномов.
Находясь под градом пуль, Ши Фэн быстро стал серьезным. Хотя он знал о изменении тактики на отметке в 25 ярдов, даже он запаниковал бы перед лицом стольких пуль.
Ши Фэн согнул колени, и прыгнул вперед, как леопард. Он наклонил голову в сторону с наименьшим количеством пуль, уменьшив площадь поверхности своего тела, которая соприкоснулась с пулями. После этого он безумно махал мечом Новичка, одновременно создавая четыре полосы белого света.
Пэн! Пэн! Пэн! Пэн!
После серии искр, тело Ши Фэна прошло через шторм пуль.
В тот момент, когда его тело собиралось соприкоснуться с землей, он оттолкнулся от земли своей свободной рукой. Ши Фэн быстро встал и изо всех сил промчался мимо финиша, как молния.
Общее время: 14 секунд.
«Хм ... Я действительно не привык к этому мягкому и слабому телу», - слегка заныл Ши Фэн после прохождения финишной черты. Если бы он был выше 100-го уровня, с его телосложением, он мог бы выполнить четыре одновременных слэша с большой легкостью.
«Дамы и господа, аплодисменты! Этот мечник прошел испытание! »Громко объявил администратор Гном.
Система: Игрок был первым, кто прошел Медный Вызов и установил рекорд. Награждение игрока 1 серебряной монетой и навыком меча (Громовая вспышка).
«Этого не может быть. Это супер-редкое умение - «Громкая вспышка». Это умение, которое даже Мечник 100 уровня не может получить ». Ши Фэн думал, что это ему снится. Однако он был потрясен, когда увидел в своей сумке книгу навыков «Громовая вспышка» у себя в сумке.
[Громовая вспышка] (Тип действия)
Требуется: Меч
Быстро отправьте три световых меча на 10-х ярдов вперед. Каждый удар будет наносить 130% урона, а также даст эффект Умножения Урона, увеличивающий урон от следующих атак на 20% в течение 15 секунд.
Перезарядка: 30 секунд
За секунду Ши Фэн обучился новому навыку.
Мечник был Работой, которая в основном была сосредоточена на нанесении ущерба отдельным целям; у него не было в арсенале много мощных навыков AOE. Громовая вспышка была одним из немногих мощных умений AOE, которыми обладал мечник. Если бы он обучился этому в ранние периоды, это, безусловно, создало бы огромный разрыв с другими Мечниками.
После изучения Громовой вспышки, Ши Фэн начал ощущать, как он приобретает задатки Мечника.
«Вы, ребята, продолжайте играть; сначала я уйду. Не забудь мои 50 медных монет." Ши Фэн посмотрел на шокированного Пронзающего Сердце, и покинул Черный Рынок
Пронзающий Сердце равнодушно кивнул головой.
«Босс, он ушел. Он также забрал приз. Должны ли мы за ним проследить?" - спросил мужчина.
Шок на лице Пронзающего Сердце постепенно исчез, после того как Ши Фэн ушел. Он уставился на мужчину и ругнулся: «Ты идиот? Нам повезет, если нам удастся хотя бы посмотреть на такого Мечника Эксперта. Ты хочешь сделать его нашим врагом? Ты ищешь смерти?"
"Нехорошо. Я должен рассказать об этом Гильдии. К счастью, я добавил его в друзья. Его имя Э Фэн? Не могу поверить, что я никогда не слышал о таком эксперте. Может он эксперт по мечам?» Пронзающий Сердце на мог смириться, что он смог выиграть эту Гонку с помощью какой-то магии. Особенно последний бой после 25-ярдовой отметки; это было не по правила. Другие игроки не смогли блокировать пули или увернуться от них. Тем не менее, Ши Фэн сделал это.
В Торговой Зоне, Ши Фэн встретился с мастером зельеварения Кевином. Он потратил 120 медных монетна покупку 20 [Взрывающихся ягод], мгновенно сократив свое богатство до 30 медных монет.
Тем не менее, потратил эти деньги.
Ши Фэн взял «Взрывающиеся Ягоды» и покинул Красный Лиф, направившись на запад.
В этот момент все игроки были на уровне 0, и все они убивали монстров уровня 0 вокруг Красного Лифа. Были также некоторые из них, которые убили монстров 1 уровня.
Однако Ши Фэн не собирался соперничать с этими людьми. Пройдя через область монстров 1 уровня, а затем область монстров 3 уровня, Ши Фэн направился прямо в Лес Красного Лифа, к области монстров 5 уровня. Никто бы из игроков туда не поехал.
На этом этапе игры до сих пор не было игроков, которые осмелились бы бросить вызов монстрам 5 уровня. Дело было не только из-за разницы в уровнях, но также было значительное несоответствие в HP и Силе Атаки. Мощный монстр 5 уровня легко мог победить игрока 1 уровня. Даже группа из 6 человек не соответствовала монстру 5-го уровня.
Когда игрок умирал, их ждал большой штраф. Они не только потеряли бы ценность всего уровня EXP, но и их навыки также снизились бы. Никто бы не стал так рисковать. В противном случае часы их тяжелой работы за EXP и Умения станут бессмысленными.
Лес Красного Лифа состоял из красивых кленовых деревьев. Монстры 5 Уровня также бродили по лесу. Для игрока ниже 3 Уровня это была ограниченная область. Ши Фэн также не соответствовал монстрам 5 уровня, хотя он достиг 1 уровня.
Однако Ши Фэн без колебаний вошел в Лес. Осторожно, он продвинулся внутрь.
Время от времени можно было увидеть, как лес патрулируют волки 5 Уровня. Ши Фэн в настоящий момент был только на 1 Уровне. Если он не будет держаться от них на достаточном расстоянии, волки его учуят.
Лесной Волк 5-го уровня имел 400 HP. Он также обладал высокой Силой Атаки. Два укуса - и Ши Фэну конец.
Единственный вариант заключался в том, чтобы избегать Лесных Волков, обходя их.
Помимо Лесных Волков, Ши Фэн также встретился с очаровательными медвежатами. Маленькие детеныши игрались на зеленой равнине, и выглядели так невинно и мило. Тем не менее, они по прежнему монстры 5 уровня, и были опасны в ближнем бою. Это было из-за их высокого HP и обороны, бой с ними был очень изматывающим.
Когда Ши Фэн лез по дереву, чтобы пройти мимо медвежат, он услышал, как за его спиной был волк.
"Черт! Волк-ден!» Как бы ни был спокоен Ши Фэн, он не смог сдержаться и не вскрикнуть.
В его предыдущей жизни многие игроки приходили на вечеринки в Лес Красного Лифа. Большинство из них были на 4 или 5 Уровнях. Помимо большого количества монстров, главная причина, по которой игроки приходили именно сюда, заключалась в обильной добыче. Например, можно было найти книги по искусству, по кожевенным материалам и оборудовании. В лесу также было доступно большое количество трав и руды. Тем не менее, одна неудача может в секунду прекратить веселье. Одной из опасностей, вызывающих такие ситуации, были волки.
Волк-ден был скрыт и не заметен. Если бы игроки пристально не наблюдали, стая Лесных Волков выскочила бы сразу после того, как игроки войдут на их территорию. Минимум будет от 3 до 5 волков; максимум - от 6 до 8.
Ши Фэну не повезло. Из логова на него сбежалось 7 Лесных Волков; мяса на теле Ши Фэна было недостаточно, чтобы удовлетворить их аппетит.
Лесные Волки были очень быстрыми, но и Ши Фэн не был медленным. С его атрибутами, которые входили в Ловкость, его Скорость Движения была на 6 точках. В конце концов, он все еще был мечником 1 уровня. Даже если он и был ловким, его скорость все еще была меньше, чем у лесных волков.
Увидев, что волки его догоняют, Ши Фэн активировал спасательный навык «Освобождение от Гравитации».
Ши Фэн внезапно почувствовал, что его тело стало таким же легким, как и перо. Его скорость увеличилась, и он с легкостью оставил лесных волков позади.
В конце концов, обычный монстр все еще был обычным. Они сдались после того, как прошли свою территорию, позволяя Ши Фэну сохранить свою жизнь.
После бега на протяжении 10 минут, Ши Фэн прибыл на холмистую местность. Несколько гор были высотой более 100 метров, и располагались в центральном районе Красного Лифа. Вершины гор были окружены облаками и туманом, и от этого они выглядели бесконечными.
"Наконец, прибыл."
Ши Фэн посмотрел на возвышающуюся гору и ее окрестности. Увидев водопад, он подошел к нему.
В своей предыдущей жизни игроки были в основном выше 20-го уровня, поэтому их атрибуты, естественно, также были на высоком уровне. Они могли делать гораздо больше, чем когда были на низшем уровне. Многим нравилось изучать местность в Домене Бога. Центральная область Леса Красного Лифа была одним из знаменитых мест, поэтому Тень отправила небольшую группу Ассасинов на разведку.
Они бы никогда не подумали, что найдут там гору сокровищ. На одной из гор они обнаружили множество предметов: редкую руду, травы и даже сундуки с сокровищами. На вершине горы был секретный серебряный сундук с сокровищами.
В дикой природе Домена Бога было много скрытных мест. В большинстве этих мест размещались сундуки с сокровищами, которые ждали, что игроки их найдет. Предметы в сундуках с сокровищами были разными: от медных монет до темного золота.
По качеству сундуки можно было разделить на Общие, Бронзовые, Таинственно Железные, Секретно Серебряные, Прекрасное Золото и Темное Золото. Однако добыча из Общего сундука сокровищ могла составить конкуренцию даже дропам от Элитных Монстров. Не говоря уже о том, насколько хороша была добыча из Секретно-Серебряного сундука с сокровищами.
Эта Секретно-серебряная коробка сокровищ быстро позволила Тени стать известным Воркшопом в Городе Белой Реки. Это позволило Тени накопить немало удачи в начальные периоды игры.
Секретно-серебряный сундук с сокровищами таил в себе секретные инструкции для фармацевтов и кузнецов.
В Домене Бога скорость дропа фармацевтических рецептов не превышала 10000/1; она был еще ниже для Кузнечного Искусства. Вы можете создать бронзовое оборудование с использованием Кузнечного Искусства, что очень необходимо игрокам. При этом зарабатывание денег стало бы простой задачей.
План Ши Фэна на получение 16 000 кредитов в течение десяти дней зависит от Кузнечества. Поэтому, естественно, он не оставит сундук Тени. Однако низкоуровневые игроки без 40 очков Ловкости не могли активировать Скрытые Базовые Возможности [Летающие Шаги]. Без этого у них не было возможности подняться на скалистую гору. Не было также никаких троп, ведущих по горе, сто оставляло скалолазание единственным вариантом.
Хотя у Ши Фэна не было 40 очков Ловкости, у него было Кольцо Гравитации. Он все еще мог подняться на гору после активации.
Ши Фэн с легкостью взобрался на гору после активизации Освобождения от Гравитации. За несколько минут с момента активации он уже был на 5 метровой высоте.
Когда у оставалось 5 секунд до окончания действия Кольца Гравитации, Ши Фэн нашел место для отдыха, и там подождать, пока закончится время действия Кольца.
Вскоре после того, как Ши Фэн присел, каменная стена вдруг содрогнулась. Послышался грохот.
[Каменный Гигант] (Распространенный Монстр)
Уровень 5
HP 550
"Это было быстро."
Ши Фэн был более чем готов, когда увидел, как приближается Каменный Гигант. Он бросил пакет с взрывчаткой под ноги монстру; по земле разлился липкий оранжевый сок.
Как для Монстра 5 Уровня, у Каменного Гиганта была чрезвычайно высокая Сила Атаки, HP и Защита. Однако он имел низкую скорость Атаки и Время Реакции. Подвижность тела была на еще менее низком уровне. Игроку нужно было обладать всего 20 очками в ловкости, чтобы легко справиться с Каменным Гигантом. Было много Ассасинов, которые любили иметь дело с такими глупыми монстрами. Их можно было легко убить, не тратя ни единого HP.
Хотя у Ши Фэна не было 20 очков Ловкости, у него были Взрывающиеся Ягоды. Каждая из них имела эффективную площадь действия размером с 3 х 3 ярда, и уменьшала скорость передвижения на 30% и скорость увертливости на 70% в течение одной минуты. Это был божественный инструмент, используемый для борьбы с глупыми монстрами. Через два месяца после того, как открылся Домен Бога, многие игроки использовали такой метод, чтобы убивать монстров высокого уровня, которые были медленными. Тем не менее, количество таких медленных монстров в Домене Бога было ограниченным, так что взобраться на более высокий уровень за их счет было невозможно.
Скорость Каменного Гиганта резко уменьшилась после встречи с Взрывающимися Ягодами.
Ши Фэн вытащил свой меч Новичка и бросился к спине Каменного Гиганта, попутно нанося ему удары.
Над головой монстра появились три точки повреждения. Это был едва заметный урон по сравнению с 550 НР. Каменный Гигант также восстанавливал 1% своего HP каждые 5 секунд; 5,5 НР каждые 5 секунд. Убить его за минуту было очень сложно.
Каменный Гигант попытался развернуться, когда Ши Фэн на него напал. Однако он изначально был медленным. Теперь, когда было дополнительное снижение скорости на 70%, скорость стала отвратительно медленной. Ши Фэн напал на него еще дважды, нанеся ещё один удар, после чего появилась серия -3, -3, -6.
Эффект Удара был не таким уж хорошим из-за подавления уровня. Однако, поскольку Каменный Гигант был на 4 уровня выше, был дополнительный бонус к навыку Сноровки. В сочетании с одним из природных талантов Меченосца, одно использование увеличило SP Удара на 3 очка.
Это было абсолютное место для повышения уровня Мастерства.
После череды неприятностей Каменный Гигант повернулся, чтобы дать отпор Ши Фэну. Тем не менее, Ши Фэн не давал ему никаких шансов, продолжая атаковать.
Громовой Вспышки!
Внезапно один луч света от меча нанес 4 повреждения, а затем второй, нанесший 5 повреждений, и последний, нанесший 7 повреждений.
После того, как все три полосы света достигли своей точки, SP Громовой Вспышки увеличился на 3 очка.
Последовало еще несколько вспышек.
Хотя эффект от Громовой Вспышки длился всего пятнадцать секунд, он значительно увеличил скорость убийства Каменного Гиганта. Битва может закончиться через одну минуту, что поможет сэкономить драгоценные взрывающиеся ягоды.
Даже если бы у Каменного Гиганта были высокие HP и Атака, он ничем бы не отличался от тупого манекена, если бы не мог нанести удар по Ши Фэну. Сейчас Ши Фэн приобретал EXP и SP.
Навык Мастерства не может быть повышен с помощью простого использования навыка. При использовании навыка на монстре того же уровня, был 20% шанс увеличить его на 1 очко. Для монстров более высокого уровня вероятность 40%, 70% для двух уровней, 100% для трех уровней, 150% для четырех уровней и 200% для пяти уровней. Максимальный предел составлял 200%.
Теперь, когда Ши Фэн убил Каменного Гиганта 5-го уровня, его SP увеличился в несколько раз по сравнению с другими.
Не прошло и минуты, как Каменный Гигант упал.
Система: Уровень 5: Гигант убит. Разница в уровне 4. EXP увеличился на 400%. Получено 120 EXP.
EXF Ши Фэна увеличилось. Он теперь был в 880 EXP от 2 уровня. Это означало, что ему нужно было убить еще 8 Каменных Гигантов, чтобы достичь 2 уровня.
Эти горы в центральном регионе были отличным местом для повышения уровня и поиска сокровищ. К сожалению, прошло два месяца, прежде чем люди об этом узнают.
Ши Фэн обыскал тело Каменного Гиганта после того. как его убил, получив [Бронзовую руду]. Это был материал, используемый для изготовления бронзового оборудования. Он также забрал кусок [Камня]. Потом Ши Фэн осмотрел землю. Несколько мгновений спустя он нашел редкую траву под названием [Цветок Сотен Душ]. Это был один из основных материалов, используемых для создания [Базового Зелья Регенерации].
Как только он приблизился к цветку, появился еще один Каменный Гигант. Ши Фэн бросил еще одну взрывающуюся ягоду.
Громовая вспышка!
Удар!
За короткое мгновение Ши Фэн получил еще один Камень, 120 EXP и большое количество SP.
Ши Фэн продолжал подниматься в гору, когда Кольцо Гравитации остыло.
По пути он искал редкие травы, убивая Каменных Гигантов.
После падения 8-го Каменного Гиганта Ши Фэн поднялся на 2 Уровень. Он добавил все свои очки в Ловкость, в сумме получилось 16 очков. Он был всего в 4 очках от разблокировки [Быстроты и Ловкости]. SP для Удара также достигла 300 очков, повысив навык до 2 уровня; следующий уровень требует 600 SP. Теперь навык увеличил урон на 12 очков, а время восстановления уменьшено на 1 секунду.
Другие игроки сошли бы с ума, если узнали о скорости, с которой Ши Фэн взбирается на новые уровни. Только переход от 0 уровня к 1 уровню потребовал больше, чем несколько часов. Что касается перехода от 1 Уровня к 2, по крайней мере, для этого потребуется семь или восемь часов. У Ши Фэна это заняло менее двадцати минут. Его скорость была похожа на скорость запуск ракеты.
Ши Фэн подошел к мертвому Каменному Гиганту и обыскал его.
«Похоже, моя удача совсем не плоха. Он даже сбросил снаряжение." Ши Фэн обнаружил кусок Доспехов, хотя и был несколько разочарован.
[Великолепная тканевая рубашка] (базовое оборудование)
Уровень 4
Защита +3
Магическая сила +10
Прочность 20/20
Домен Бога только начал действовать. Коэффициент падения оборудования был крайне низким. Базовое оборудование было крайне редким, особенно Базовое оборудование 4 уровня. На него определенно найдется покупатель, который согласится на высокую цену.
Ши Фэн положил оборудование в свою сумку. Как только он собирался продолжить движение вверх, он вдруг заметил вдалеке пещеру.
Когда он начал к ней приближаться, сердцебиение участилось.
Ши Фэн обнаружил, что в пещере спал огромный Каменный Гигант. Все его тело состояло из серебристых камней, в отличии от обычных серых.
[Шрезы] (Специальная Элита)
Уровень 6
HP 900
Специальные Элиты были намного сильнее, чем обычные Элиты. Обычный монстр мог уничтожить группу из 6 человек того же уровня. Однако Специальная Элита могла справиться с 12 людьми того же уровня, а может быть, даже и с пятнадцатью. Это означало, что для того, чтобы что бы убить Шреза требовалось 15 игроков 6 Уровня.
Однако Ши Фэн без колебаний двинулся вперед. Он мгновенно использовал Громовую Вспышку, в результате чего световой луч перерезал громадное тело Шреза.
Над головой монстра появились цифры -1, -2, -3, которые обозначали урон.
Хотя ущерб, нанесенный Ши Фэном, был незначительным, Землеройки все же проснулись.
Любой был бы в ярости, если его грубо разбудить.
«Я расплющу тебя, глупый человечишка!» - взревела Землеройка. Вся пещера задрожала, когда Землеройки восстали. Гигантскими шагами Землеройки направились к Ши Фэну.
Не давая им никакого шанса, Ши Фэн достал Взрывающуюся Ягоду и бросил ее Землеройкам под ноги.
Скорость всегда была слабой стороной Каменных Гигантов. Не было никаких исключений даже для Особой Элиты. Землеройки были более крупными в размерах, были более сильны в атаке и в методах атаки. Хотя скорость передвижения и скорость атаки были немного выше, под действием замедления Взрывающейся Ягоды они все еще были такими же медленным, как черепахи.
С другой стороны, скорость движения и скорость атаки Ши Фэна были очень быстрыми из-за его 16 уровня Ловкости. Ши Фэн немедленно начал атаковать Землероек.
Над их головами появился ряд, показывающий степень поражений.
-2, -2, -2, -2 ......
За ними последовал еще один удар, нанесший 6 очков урона.
Надо сказать, Защита у Землероек была устрашающей. Даже при усиленном уроне от Громовой Вспышки, Удар 2 уровня приносил только 6 очков урона. Удар 1 уровня, вероятно, нанесет всего 4 очков урона.
После получения серии атак Землеройки лишь пошатнулись. Один из них поднял свою каменистую ногу и направился в сторону Ши Фэна.
Будучи реинкарнированным человеком, Ши Фэн участвовал в бесчисленных битвах в Домене Бога. Когда он противостоял Землеройкам, в нем не было ни капли паники. Шагнув вперед Ши Фэн проворно уклонился от атаки Землеройки. Затем Ши Фэн нанем серию ударов.
По прошествии 5 секунд, Землеройки восстановили 18 HP, остаток 886 HP. Половина усилий Ши Фэна были потрачены зря.
По сравнению с Обычными, Элитные монстры или выше восстанавливали 2% своего HP каждые 5 секунд во время битвы. У Землероек было 900 НР, поэтому каждые 5 секунд восстанавливалось 18 НР. Эта регенерация превысила ущерб, нанесенный Ши Фэном с помощью обычных атак.
Несмотря на это, Ши Фэн все еще спокойно размахивал своим мечом, постоянно пожирая «HP» Землероек.
Средний игрок уже отказался бы от затеи при таком высоком HP и регенерации. Ши Фэн не хотел этого делать. Шестнадцать очков Ловкости позволяли Ши Фэну с легкостью уклоняться и атаковать. Его высокая Скорость Атаки также позволила полностью замедлить регенерацию Землероек. Тем не менее, на убийство Землероек потребовалось много времени.
Было очень скучно, одно уклонение и безумная атака. Справляться с сильными атаками было сложно, как физически, так и умственно.
С каждым секундой НР Землероек постоянно падал.
Пятнадцать секунд спустя ...
После того, как усиливающий эффект Громовой Вспышки исчез, урон Ши Фэна резко сократился. Каждый удар меча наносил только 1 очко урона, а Порез отнимал только 4 HP. Ши Фэн сразу же начал ожесточенную битву.
Прошло ещё 5 секунд, и Землеройки вновь срегенерировали 18 HP.
Тем не менее, Ши Фэн нанес только 17 очков урона за 5 секунд. Этого было недостаточно для того, чтобы компенсировать их регенерацию.
Ши Фэн сморщил брови. Как и ожидалось, Землероек было трудно убить. Без достаточного количества очков урона, это просто бессмысленное занятие.
Я сдамся?
Подумал Ши Фэн...
«Я хочу раздавить тебя!» - взревели Землеройки.
Внезапно вся пещера затряслась. Острые сталактиты падали с потолка пещеры один за другим.
Увидев, что ситуация ухудшилась, Ши Фэн быстро отошел от края, в попытке уклониться от падающих сталактитов.
Сталактиты непрерывно падали в больших количествах. Они падали с большой скоростью. По идее у монстров не должно получиться уклониться от них. Они определенно будут раздавлены. Если бы не его уворотливое тело и более-менее просторная область, Ши Фэну было бы трудно противостоять этим падающим камням.
По окончании представления Землеройки выглядели истощенными. Глаза Ши Фэна засветились; он быстро бросился вперед.
Громовая Вспышка!
Удар!
-4, -5, -6, -10.
Внезапно произошла серия ужасных повреждений.
[Усталость], это был период слабости, который появился после того, как Босс использовал мощный навык. В этом состоянии у Босса была бы очень низкая Атака и Защита.
Благодаря этому состоянию Усталости, Ши Фэн мог надеяться на то, что у него все таки получиться убить Землероек.
Ши Фэн воспользовался возможностью и начал ещё более активно атаковать.
-4, -4, -4 ...
Каждый удар мечом забирал 4 HP, а Землеройки находились под обоими состояниями Усталости и Усиления Урона.
В течение этого ослабленного периода их регенерация также снизилась до 1%.
К тому времени, когда Землеройки вернулись в свое обычное состояние, Ши Фэн уже забрал 15% их HP.
Последующая битва была наполнена настойчивостью. Ши Фэн неоднократно атаковал, чтобы компенсировать регенерацию Землероек. Каждые 30 секунд он наносил удар с помощью Громовой Вспышки. После чего он ожидал, что Землеройки воспользуются своим большим ходом. Падание камней в пещере для других игроков было бы кошмаром. Однако для Ши Фэна это был шанс.
Как и ожидалось, Землеройка снова воспользуется своим большим ходом через некоторое время. Ши Фэн воспользовался этой возможностью, чтобы отобрать 16% HP.
После использования 5 Взрывающихся Ягод у Землероек оставалось 32% HP.
Когда они активировали свой большой шаг еще раз, Ши Фэн отобрал еще 16% их HP. У Землероек осталось 16% HP.
Когда их НР упал до 15%, произошло внезапное изменение.
Количество тел противников непрерывно сокращалось, и Атака и Защита также уменьшались. Однако Скорость Передвижения и Скорость Атаки продолжали расти. Это изменение было очень невыгодно для Ши Фэна.
Хотя Взрывающаяся Ягода все еще действовала, атаки Землероек становились все быстрее. Один из монстров почти ударил Ши Фэна.
Ши Фэн был всего лишь на 2 Уровне. Даже если бы Сила Атаки Землероек уменьшилась, единственного удара было бы достаточно, чтобы убить Ши Фэна. Если бы Ши Фэн умер, он потерял бы уровень и много навыков. А это не входило в его планы.
«В атаку!» Холодный блеск вспыхнул в глазах Ши Фэна, когда он активировал «Освобождение от Гравитации». Внезапно, уклонение стало расслабляющим.
Невозможно было легко сдаться перед Специальной Элитой с15% HP.
Ши Фэн продолжал крутиться и безумно наносить удары мечом по Землеройке.
Каждый удар приносил 3 очка урона, медленно уменьшая HP противника.
14% ... 10% ... 9% ... 8% ... 5% ...
Срок Действия "Освобождения от Гравитации" становился короче и короче. Когда осталось всего 7 секунд, у Землероек все еще было 5% HP. Ши Фэн определенно умрет от одного удара, как только Освобождение от Гравитации закончится.
Быстро! Быстро! Быстро!
Глаза Ши Фэна стали кроваво красными, и его удары мечом становились все быстрее и быстрее.
Когда у Землероек осталось только 10 HP, Освобождение Гравитации закончилось ...
Скорость Ши Фэна резко упала. Холодная, похожая на человеческую, улыбка появилась на лице Землеройки, когда он ударил Ши Фэна кулаком.
"Умри!" Передышка Громовой Вспышки наконец закончилась.
Громовая Вспышка!
Через мгновение сквозь тело Землеройки прошло три полосы света.
-4, -5, -6.
Оставшиеся 10 HP были отняты.
Бум! Землеройка превратилась в груду щебня.
Система: [Специальная элита] Землеройка убита. Разница в уровне 4. Получено увеличение на 400%. Получено 940 EXP.
Опыт Ши Фэна резко поднялся на 27%, подтолкнув его на большой шаг ближе к 3 Уровню.
После убийства Землеройки, Ши Фэн обыскал обломки.
Дропы Специальной Элиты были намного лучше Дропов Обычной Элиты. Ши Фэн получил оборудование, книгу навыков и 16 медных монет.
«Конечно, вознаграждение за прохождение уровней высокой сложности это хорошо. Даже Бронзовый щит пал. Я могу определенно продать его по высокой цене." Ши Фэн посмотрел на синий крестообразный щит. Он уже мог представить, как Гильдии будут готовы заплатить высокую цену за этот щит.
[Каменно-железный щит] (Бронзовый Ранг)
Требования к оборудованию: Сила 8
Уровень оборудования: 5
Защита +21
Уровень защиты 23%
Сила +2, Выносливость +4
HP +30
С такими атрибутами щит можно считать качественным. Вместе с экипировкой, щит значительно увеличит Защиту. HP также будет увеличен на 110 очков; это эквивалентно 1/3 5 Уровня «HP» класса Воинов. Его использование для погружения в Подземелья 5 Уровня было более чем достаточно. Его можно даже использовать для погружения в Подземелья 8 Уровня.
Книга навыков тоже была хорошей. Это был обязательный навык, который можно было использовать почти во всех рукопашных заданиях, [Парри]. Для этого требовалось оружие ближнего боя. Оно могло блокировать одну атаку, которая приходила спереди, и у нее было время восстановления 30 секунд.
Парри был популярным навыком. Это был навык, который должны были знать все в классе Воинов. У навыка была низкая скорость падения, и его почти никогда не продавали на рынке, так как это был навык спасения жизни. Вы можете активировать его в решающий момент, и это поможет преодолеть кризис. Он был особенно полезен в схватке с Боссом. Если исцеление не помогало, вы могли использовать Парри, чтобы блокировать атаку, давая целителям больше времени, чтобы излечить вас.
Взглянув на навык, Ши Фэн решил изучить его. Хотя он мог получить лучшую цену, если бы продал книгу навыков вместе со щитом, такое действие было бы похоже на убийство курицы, чтобы получить яйцо. Ши Фэн не стал бы так делать.
Он продолжил взбираться наверх после того, как убил Землероек.
Бронзовый щит стоил всего лишь скудной суммы денег. Настоящим состоянием был секретно-серебряный сундук с сокровищами.
У Ши Фэна осталось только 4 Взрывающихся Ягоды. Однако он не преодолел даже трети расстояния до вершины. В моменты отдыха он был легкой мишенью для монстра. Это заставило Ши Фэна более тщательно выбирать путь.
Полчаса спустя...
После осторожного продвижения вперед Ши Фэн наконец-то поднялся на вершину горы. Видимость на вершине была довольно скудной из-за белых облаков и тумана. Ши Фэн мог видеть только на двадцать ярдов вперед перед собой.
По пути, Ши Фэн использовал все 4 из оставшихся Взрывающихся Ягод на Каменных Гигантов. Если бы появился еще один монстр, Ши Фэну оставалось только сдаться и начать все заново.
Когда Ши Фэн прошел несколько шагов вперед ...
Он рассмотрел несколько размытых фигур.
В этот момент из системы поступило аварийное уведомление.
Система: Игрок открыл «Потерянные земли». Активирован скрытый Квест «Былая Слава». Временно отключаем связь игрока со внешним миром. Невозможно покинуть карту до завершения Квеста."
«Черт, эти ассасины солгали». Ши Фэн про себя ругнулся. Ассасины, несомненно, что-то скрывали.
Ситуация на вершине горы полностью отличалась от ситуации, о которой сообщали Ассасины.
Хотя ложь Ассасинов и разгневала Ши Фэна, он должен был сохранять спокойствие в такой ситуации.
Даже у членов Воркшопа есть свои собственные эгоистичные мотивы. Они определенно скроют некоторые из своих важных открытий, молча усовершенствуют себя и создадут целое состояние.
В Воркшопе таких людей было очень много. Будь они внешними членами или основными, через какое-то время всегда появлялись очень сильные люди, и их социальные статусы резко поднимались. Одним из таких примеров был Ши Фэн. В противном случае он не смог бы перейти от основного члена к должности Капитана Воркшопа ». Они рассказывали другим только о том, что видели Секретно Серебряную Шкатулку после прихода в «Потерянные земли» и ничего более. Там определенно есть нечто более важное, чем просто шкатулка. Может это Скрытый Квест?» Ши Фэн соединился с Панелью Квеста Системы. Скрытый Квест Потерянных Земель - « Былая Слава ».
Помимо названия, о квесте не было никакой другой информации. Ши Фэн не знал, что ему делать.
«Может это Квест, активируемый Регионом?» С учетом его десятилетнего опыта в Домене Бога, Ши Фэн быстро понял суть Скрытых Квестов.
В Домене Бога было несколько квестов со специальными характеристиками. Они могли быть обнаружены только в определенных областях. Мало того, об этих квестах не было никакой информации. Игроки должны были искать их сами. После того, как Квест был завершен, он больше не будет запускаться снова, даже если к этому месту придет другой игрок. Его можно было назвать особым видом уникального задания. В то же время, это был Квест, наполненный чрезвычайной опасностью.
Поиск метода завершения Квеста в неизвестном регионе также означал встречи с неизвестными монстрами. В таких специальных квестах монстры обычно были на несколько уровней выше. У среднего игрока не было никаких шансов завершить Квест. В прошлый раз здесь было 6 ассасинов выше 20 уровня. Им попались монстры 5 уровня, поэтому Ассасины смогли завершить Квест. «Нет смысла беспокоиться. Поскольку я не могу выбраться, я мог бы осмотреться. В худшем случае я просто умру и отправлюсь обратно в город." Ши Фэн шагнул вперед. Через несколько минут после его хождения в тумане, Ши Фэн заметил несколько размытых фигур впереди.
Это был город. Город, который был покинут давным-давно. Вокруг были разрушенные дома. Судя по размеру города и великолепию зданий, казалось, что этот город когда-то процветал. Он был еще более процветающим и блестящим, чем Город Белой Реки. Однако в этом «процветающем» городе не было даже тени человека. Ши Фэн молча вошел в город. Он осматривал окрестности, ища подсказки для Квеста.
Осматривать город, в котором могли бы жить миллионы, было похоже на поиск иглы в стоге сена.
Время быстро шло. Обойдя десятки улиц сотни домов, Ши Фэн все еще не нашел ни единой подсказки для своего Квеста. Домен Бога только что начался. Это было лучшее время, чтобы увеличить разрыв с другими, но Ши Фэн потратил слишком много времени на изучение этого места. Многие из игроков уже достигли 1 Уровня, но Ши Фэн все еще был в 34% от 2 Уровня .
Ши Фэн колебался. Должен ли он продолжать искать подсказки к Квесту, или он должен просто умереть здесь и вернуться в город?
«Я останусь здесь ещё на час. Если результата не будет, тогда я вернусь в город." Ши Фэн определил для себя временные рамки. Хотя квесты, подобные этим, были драгоценны, он не мог тратить больше времени. У него все еще было много квестов, которые он мог открыть. Нет необходимости тратить время на это место.
Время шло.
Ши Фэн прибыл к центральной башне города. Это место когда-то было священным местом для магов. Это было лучшее место для изучения магии. Однако теперь оно было неисправимо испорчено. Даже Волшебный Кристалл на пике башни разрушился.
Ши Фэн поднялся на башню. Он стоял в обсерватории, любуясь городским пейзажем. Ши Фэн бы с удовольствием наслаждался этим долго время, если бы он не спешил.
Осмотревшись, он все равно не нашел особых мест.
И вот, когда Ши Фен уже собирался уйти: «Молодой искатель приключений, добро пожаловать в « Город в небе ».
Внезапно появился белый бородатый старик. Голос старика был наполнен мудростью. Внезапное появление старика удивило Ши Фэн, и он даже подпрыгнул от неожиданности. Он даже подумал, что старик был монстром. Однако выдохнул, заметив желтый индикатор над стариком.
Город в небе?
Ши Фэн был потрясен, когда вспомнил о знаменитом городе в Домене Бога.
Город в небе, название этого города когда-то потрясло весь континент Домена бога. В этом городе было множество легендарных Работ. Это был город, которого боялись даже сами Боги. К сожалению, город погиб во время Третьей Войны Богов, став сожалением Домена Бога.
«Уважаемый старейшина, я могу вам помочь?» - улыбнулся Ши Фэн.
«Помочь?» Седобородый старик покачал головой, улыбаясь, и сказал: «Нет, мне не нужна помощь. Я думаю, вы хотите стать сильнее. Я могу помочь вам в этом, но согласны ли вы принять моё испытание?"
«Конечно, я готов принять ваше испытание». Сказал Ши Фэн с облегчением. Тропа к Квесту, Былой Славе, была здесь. Ему не нужно было умирать и возвращаться обратно в город, теряя и уровень и SP. Старейшина с удовлетворением кивнул головой, и сказал: «Я дам вам три варианта. Первый из них - обычная трудность. После того, как вы справитесь, вы получите таинственный железный сундук с сокровищами. Вторая - более сложная трудность, где вы получите секретно-серебряный сундук с сокровищами. Кроме того, вы можете получить дополнительные вознаграждения в зависимости от скорости выполнения. Третий вариант - адски сложный, где вы будете вознаграждены Сундуком из Прекрасного Золота. Вы также получите дополнительные вознаграждения в зависимости от скорости выполнения ».
«Ну что, юный искатель приключений, какой вариант ты выбираешь?»
Три варианта. Каждый сложнее, чем другой, и каждый более привлекательный, чем другой. 6 Ассасинов, которые были выше 20-го уровня, выбрали более сложную трудность. Они вернулись с Секретно-серебряным сундуком с сокровищами, но решили умолчать о дополнительной награде. Это означало, что дополнительное вознаграждение было даже лучше, чем секретно-серебряный сундук. После некоторых размышлений, Ши Фэн решил смело бросить вызов. Человек, который был реинкарнирован, должен иметь мужество, чтобы это сделать.
«Уважаемый старейшина, я выбираю адски сложный вариант». Ши Фэн был уверен, что он справится. Если он сможет, то это окажет большое влияние на его будущее. «Ха-ха-ха! Молодые люди всегда полны энергии! Я действительно восхищаюсь вами, но будьте уверены, что не пожалеете о вашем выборе ». Старец исчез. Система: Квест «Былая Слава » принят. Столкнитесь с 1000 монстрами того же уровня. Квест считается пройденным после убийства 500 монстров. Ограничение по времени - 4 часа. Штраф за неудачу - все атрибуты неизменно уменьшаются на 10 очков.
Атрибуты - необходимость Работы. Если Атрибуты Ши Фэна были уменьшены на 10 очков, это равнялось бы его физическим увечьям.
«Какой безжалостный штраф». Скальп Ши Фэна начал зудеть, когда он смотрел на бесчисленных Призрачных Воинов, появляющихся у подножья башни.
Начался отсчет. Осталось пять секунд до начала атаки монстров.
[Призрачный Воин] (Общий монстр)
Уровень 2
HP 230
Противостоять одному из них было легкой задачей. А вот с тысячей... даже Ши Фэн начал паниковать. Броситься в толпу было просто самоубийством; Ши Фэн быстро был бы окружен и убит.Единственный выбор - сражаться с монстрами по одиночке. У Ши Фэна был богатый опыт в сражениях. Он быстро вниз к подножью башни и встал на лестницу.
Лестница позволяла подходить одновременно подходить только двум монстрам, поэтому это было лучшее место для атаки. Ши Фэн сможет продержаться так долго, как только сможет оставаться на этой лестнице.
Как только пять секунд истекло, каждый Призрачный Воин бросился в атаку. Однако лестница была слишком узкой. В результате они блокировали друг друга; Ши Фэну приходилось сталкиваться только с двумя Призрачными Воинами одновременно. Что касается атак воинов, Ши Фэн мог справиться с ними относительно легко.
Громовая Вспышка!
Три полосы света вспыхнули, мгновенно причинив большой урон 60 уровня всем Призрачным Воинам в пределах 20-дюймовой зоны. После этого Удар нанес 33 повреждения.
В одно мгновение, у первого Призрачного Воина осталось только половина НР, в то время как десятки других позади потеряли четверть своего HP.
Раньше Ши Фэн сталкивался с монстрами высокого уровня с очень высокой защитой; эффекты Громовой Вспышки и Удара были значительно снижены.
Теперь, когда Ши Фэн столкнулся с монстрами того же уровня, Громовая Вспышка могла наглядно продемонстрировать свое мастерство как мощный навык AOE.
С эффектом усиления урона от Громовой Вспышки, Ши Фэну потребовалось всего 5 ударов меча, чтобы убить первого Призрачного Воина.
Чтобы увеличить скорость убийства, Ши Фэн активировал Освобождение от Гравитации, чтобы увеличить Скорость Атаки.
В сочетании с усилением урона, на каждого воина потребовалось всего три секунды, чтобы справиться с ним.
К сожалению, Призрачные Воины не давали никакого опыта. Навык имел 100% шанс увеличиться на 1 очко.
С каждой смертью Призрачного Воина, SP Ши Фэна постоянно увеличивался. Ши Фэн этому очень обрадовался.
Старшина NPC, вероятно, не думал, что мечник 2 уровня будет обладать таким мощным навыком AOE. С таким мастерством, Ши Фэн меньше всего боялся тактики толпы. Ши Фэн также мог легко уклониться от атак в одном из двух сценариях.
Другие игроки, скорее всего, не справились бы с Квестом, но Ши Фэн смог завершить его с совершенством.
По прошествии двух часов «Громовая Вспышка» достигла 2 уровня, после того как его SP увеличился до 300 очков. Урон увеличился с 130% до 135%, а его Время Восстановления уменьшилось с 30 секунд до 28 секунд.
SP Удара также увеличился до 426/600. Ещё чуть-чуть и он сможет достичь 3 Уровня. Скорость размалывания монстров Ши Фэна снова увеличилась после того, как Громовая Вспышка достигла 2 Уровня. Призрачные Воины падали целыми партиями. Когда осталось только 20 воинов, оставалось еще полтора часа времени до завершения квеста. С еще одним использованием Громовой Вспышки, последние 20 Призрачных Воинов также пали.
"Неплохо. Вот ваша награда, юноша." Старик снова засмеялся. Он достал изящный золотой сундук и длинный черный меч.
Система: Квест «Былая слава» завершен. Награждение 1 сундук с золотом, 1 магическое оружие (связанное с Работой). Получено звание «Мощь Тысячи».
[Мощь тысячи] (Название)
Когда это название используется, союзники в радиусе 30 ярдов получат повышение атрибута на 10%. Одновременно носитель получит дополнительный эффект Сила +5 и Выносливость +5.
«Я дал вам вашу награду. Теперь можете идти." Старик махнул рукой.
Вид перед глазами Ши Фэна стал размытым. Когда он открыл глаза, то оказался на площади Красного Лифа.
Ди! Ди! Ди!
Блэки пытался связаться с ним.
«Брат Фэн, ты наконец взял трубку. Почему я не мог связаться с тобой раньше? Что мне теперь делать? Я уже отстаю от других." Блэки был в панике. Тем не менее, он все еще терпеливо задавал вопросы, потому что верил в Ши Фэна.
Он потратил семь часов, чтобы добраться в Красный Лиф. Пока он все еще находился на 0 уровне, игроки, заполонившие улицы, уже были на 1 Уровне.
Как он мог восполнить этот пробел? Теперь никто не хотел бы его на вечеринке; минимальным требованием был 1 Уровень. 0 Уровень даже не рассматривался.
«Это я виноват, я проходил Квест. Приходи на центральную площадь, я помогу тебе подняться на следующий уровень." Ши Фэн извинился.
Прошло уже более 8 часов с момента создания Домена Бога, и Ши Фэн провел более 5 часов, проходя свой Квест.
На этом этапе игры большинство игроков уже поднялись до 1 уровня, а некоторые профессиональные игроки уже приблизились к 2 Уровню.
Для реинкарнированного человека, помочь Блэки подняться на следующий уровень, было легкой задачей. Блэки очень скоро догонит профессиональных игроков.
После того как Ши Фэн закончил разговор с Блэки, он осмотрелся. Поняв, что никто не обратил внимания на его внезапное прибытие, он ступил на пустую аллею.
Открытие Сундука с золотом, несомненно, волнующий процесс.
Открыть сундук на переполненной площади было смелым действием. По сравнению с реальным миром, в игровом мире не было никаких ограничений. Само собой разумеется, великие державы в игре жаждали больших сокровищ. Если игрок не был одарен, одним из лучших сценариев было быть убитым и вернуться на 0 Уровень. Однако, если сокровище не было скинуто ... Тогда поздравления, вы можете жить только в городе до конца своей жизни. В то время как другие игроки будут повышать свои уровни, единственное, что вы могли сделать - это застрять в городе. Через несколько месяцев вы можете гордо продвинуться в «Городского Гида». Ши Фэн не был ассасином, который был способен на кражи и убийства. В настоящее время он не обладает достаточной силой, чтобы защитить себя, поэтому было необходимо не высовываться.
Ши Фэн некоторое время наблюдал за пустой аллеей. После того, как он убедился, что за ним никто не следит, он достал черный длинный меч.
Брови Ши Фэна наморщились, когда он посмотрел на черный длинный меч.
[Абиссальный клинок] (магическое оружие)
Требования к Работе: Мечник
Вы хотите связать оборудование?
«Должен ли я экипировать его или нет?» Ши Фэн был немного растерян.
Ши Фэн был очень хорошо знаком с магическим оружием. Волшебное оружие отличалось от обычного снаряжения. Их нельзя было отличить по рейтингу, и они были еще более редкие, чем Легендарное Оборудование. Его сила даже не обсуждалась. Однако Волшебное Оружие было палкой с двумя концами. Это было потому, что у оружия был побочный эффект под названием Ответный Удар. Если игрок, использующий магическое оружие, не будет осторожен, одна ошибка могла бы подорвать их учетную запись.
В предыдущей жизни в Королевстве Звездной Войны было несколько экспертов, которые стали лучшими специалистами в Магическом Оружии. Даже во время пика своей карьеры Ши Фэн мог только смотреть на них. Однако через некоторое время двое из этих экспертов подорвали их учетные записи, потому что не обращались с оружием должным образом; их единственным выбором было создать новую учетную запись. «Пока что забудь об этом. Я не могу рисковать прямо сейчас». За десять дней ему придется заработать 16 000 кредитов. Давление было огромным. Если допустить ошибку, тогда все усилия будут потрачены впустую. Ши Фэна достал сундук.
Ши Фэн смотрел на позолоченный сундук, не в силах подавить волнение в своем сердце: «Секретно-серебряный сундук с сокровищами, который они вытащили в последний раз, уже содержал фармацевтический рецепт фармацевтического рецепта и кузнечное дело. Интересно, что будет в этом сундуке?
Ши Фэн уже десять лет играет в Домен Бога, а количество сундуков с прекрасным золотом, которые он видел, не превышало двадцати.
За эти сундуки развязывались войны. Ши Фэн даже не смел мечтать о том, что у него может быть один из них. Он медленно открыл сундук. Внезапно из сундука вытекли золотые лучи света, освещая небольшой переулок. В ночное время это привлекло бы всеобщее внимание.
Не смея рисковать, Ши Фэн быстро достал все предметы из сундука. Ослепительные огни медленно исчезали после того, как сундук опустел.
К счастью, это была пустая аллея, поэтому никто не заметил короткие вспышки света.
«Чертовы настройки сундуков в Домене Бога. К счастью, сейчас дневное время." Ши Фэн взглянул на сундук, а затем перевел взгляд на три сокровища.
Это были две древние книги и боевые доспехи. Боевым доспехом было Секретно-Серебряное Оборудование. Все было намного хуже, чем предполагал Ши Фэн.
[Небесные Доспехи] (Секретно-серебряный ранг)
Требования к оборудованию: Сила 20
Уровень оборудования: 5
Защита +25, Сила +6, Выносливость +3, Ловкость +3
Прочность 30/30
Дополнительный атрибут: ослабление силы. Уменьшение физического урона после получения 15% после экипировки. После просмотра атрибутов Ши Фэн был потрясен. Хотя уровень оборудования был намного ниже , чем в предыдущей жизни, его атрибуты были все же высокого уровня. Если бы они принадлежали кому-то из класса воинов, то высокая защита в сочетании с ослаблением силы могла бы решить проблему с Боссами. Если броню продать сейчас, цена определенно будет астрономической. «Замечательно. Теперь у меня есть броня 5 Уровня". Ши Фэн был рад.
Ши Фэн перевел взгляд на две древние книги, и прочитав их названия, снвоа был потрясен.
[Книга Ковки] и [Записки по Зельеварению]. Эти две книги были чрезвычайно редкими книгами.
Все знали, что Ковку и Зельеварение чрезвычайно трудно изучить. Каждый Мастер Кузнец и Мастер Зельеварение были символами силы Гильдии. Даже Тень, Гильдия, обладавшая десятью городскими штатами, имела только двух Мастеров Кузнецов и пять Мастеров Зельеварения. К ним относились как к князьям.
С помощью этих двух книг Ши Фэн мог стать Мастером Кузнецом и Мастером Зельеварения.
«Я помню, что в долине Темной Луны был Скрытый квест. Он не только обучал кузнечному делу бесплатно, но и вознаграждал за талант к кузнечеству. Если у меня есть талант кузнеца наряду книгой по ковке, то я могу быстро стать Продвинутым Учеником. Тогда я мог бы сделать Бронзовое Оборудование и заработать много денег». Ши Фэн вспомнил члена Тени, его имя было Молот Торговли. Человек стал мастером кузнечного дела, потому что закончил «Скрытый квест». Долина Темной Луны была областью, где обитали монстры 4 Уровня. Квест также были трудными и отнимали много времени.
«Кажется, я должен купить кое-какие предметы и правильно подготовиться». Ши Фэн отложил две книги и отправил письмо Блэки, где назначил ему встречу в Торговой зоне. Затем Ши Фэн отправился туда.
На данный момент в Торговой зоне было довольно много игроков. Игроки, которые устали от убийства монстров, пришли в Торговую зону, чтобы отдохнуть, выпить и поболтать. Были также игроки, продающие свою добычу.
Ши Фэн нашел относительно пустое место, на землю он положил кусок белой ткани. Он положил туда оборудование и травы, которые он выбрал, и начал оценивать товары. Тканевая Броня 4 Уровня была оценена в 1 серебряную и 20 медных монет, в то время как бронзовый щит был оценен в 21 серебряных. Это была справедливая и дешевая цена на этом этапе игры.
«Редкие травы, оборудование высокого уровня, кто заинтересован - подходите и смотрите», - крикнул Ши Фэн.
В Торговой зоне было довольно много игроков. Однако большинство из них продавали такие материалы, как травы, руда и т. д. До сих пор не было ни одного человека, продающего оборудования. Крик Ши Фэна сразу привлек внимание присутствующих.
«Не может быть. Там действительно есть оборудование! Бронзовый щит!"
«Какая невероятная удача. У меня даже нет Общего Оборудования, а у него уже есть часть Бронзового Оборудования?
«Это оборудование 5 уровня. Это что, шутка? Мне же это не чудится, верно?"
«Что в этом хорошего? Не забывайте, что был эксперт, убивший мэра города. Это была элита 15 Уровня. Теперь никто не сможет получить квест от мэра города. Некоторые игроки, получившие Квест от Мэра города, в бешенстве; все они хотят съесть этого эксперта живьем». «21 Серебряных монеты, эта слишком высокая цена. У меня даже нет 1% этих денег ». Окружающие были в шоке. Не прошло и десяти часов с момента открытия Домена Бога, а кто-то уже смог получить оборудование высшего уровня. Самая невероятная часть заключалась в том, что оно продавалось. Следует знать, что большинство гильдий и мастерских сохранят оборудование, которое они получили, увеличивая их преимущество до максимально возможной степени. Они определенно не стали бы его продавать. Прямо сейчас, игроки были в среднем на 1 Уровне. Оборудование 5 уровня казалось чем-то невообразимым, не говоря уже о Бронзовом щите 5 уровня. Однако цена в 21 Серебряных Монеты была слишком высокой. Доход среднего игрока не превышал 20 медных монет, а 21 серебряных монет равнялись 2100 медным. Такая цена была неподъемной для них. Ши Фэн улыбнулся, наблюдая за увеличивающимся количеством зрителей.
Он и не надеялся, что средние игроки что-то купят. Все что он хотел, это произвести впечатление в целях рекламы.
Прошло всего лишь мгновение, прежде чем группа игроков бросилась вперед. Их возглавлял Воин Щита.
«Дайте дорогу, уступите дорогу. Теперь, когда мы, Тени, здесь, мы покупаем все. Все остальные могут просто уйти." Члены партии Тени создали путь для Воинов Щита. Ши Фэн посмотрел на них, и узнал одного из воинов. Этого человека звали «Пылающий Тигр»; он был лидером команды Теней в Красном Лифе. В своей предыдущей жизни Ши Фэна постоянно использовали в качестве пушечного мяса, не позволяя ему быстро расти. Пылающий Тигр отвечал за три десятых этого «усилия». Ши Фэн никогда не думал, что встретится с этим человеком так быстро.
«Вы владелец лавки?» Пылающий Тигр выглядел взволнованно, глядя на синий крестообразный щит. Затем он посмотрел на Ши Фэна. У него не было навыка Зорких Глаз, так что он не мог понять, на каком Уровне находится Ши Фэн. Однако на Ши Фэне было новенькое снаряжение, и на нем не было никаких знаков отличия Гильдии. Он определенно был просто средним игроком. ТО, что заполучил такое Оборудование, должно быть просто удача.
Ши Фэн кивнул головой, сказав: «Верно».
«Хорошо, я хочу купить все здесь за 1 Серебряную Монету», - с гордостью заявил Пылающий Тигр.
Он сказал это так, как будто все, что было в лавке, было просто недостойным мусором, и что давая 1 Серебряную монет за это, он делал одолжение.
«Я не обсуждаю цены. Пожалуйста, не мешайте моему бизнесу." Ши Фэн решил игнорировать Пылающего Тигра. В этот момент лицо Пылающего Тигра стало ярко-красным. Он посмотрел на Ши Фэна, и сказал: «Вы уверены, что хотите противостоять нам, Тени? Я дам вам еще один шанс, подумайте, прежде чем говорить."
Внезапно все пять других членов Тени окружили Ши Фэна. Ши Фэн закатил глаза, и сказал: «Дураки».
Он действительно посмел угрожать Ши Фэн в Красном Лисфе. Разве он не знал, что в городе запрещены активные дейсвтия?
«Ты играешь со смертью!» - Пылающий Тигр бушевал, его глаза наполнились кровью. Он не мог не хотеть убить Ши Фэна прямо сейчас.
«Ха-ха-ха, действительно интересно. Бронзовый щит 5 Уровня. Как могли нам, Альянсу Ассасинов, отказать ».
В этот момент появилась еще одна группа из более чем десяти игроков. У каждого из игроков был значок Альянса Ассасинов. Человек, который заговорил, был Пронзающим Сердце. Он был потрясен, увидев владельца лавки. Он не ожидал увидеть Ши Фэн, эксперта, который заполучил бронзовый приз с первой попытки. Ши Фэн даже получил бронзовый щит 5 Уровня, стало быть он убил элитного монстра Высокого Уровня. Пронзающий Сердце стало еще более уважительно относиться к Ши Фэну.
«Вот 24 Серебряных Монеты, я хочу все, что здесь есть. Давайте будем друзьями. В следующий раз, когда у вас будет хорошее оборудование, вы должны будете иметь нас, Альянс Ассасинов, в виду». Пронзающий Сердце без колебаний передал 24 Серебряных Монеты. Хотя Гильдии было нелегко собрать эти 24 монеты, это определенно стоило того, чтобы подружиться с таким экспертом, как Ши Фэн. «Хорошо. Поскольку вы так прямолинейны, я больше не буду спрашивать с вас 50 Медных Монет. Я свяжусь с вами в будущем." Ши Фэн понимал намерения Пронзающего Сердце. Было бы неплохо, если бы он мог сотрудничать с такой большой Гильдией.
Между тем, окружающие игроки были в шоке от того, как Пронзающий Сердце передал 24 Серебряных Монет, и даже глазом не моргнул. Это была большая Гильдия. Такое действие вызвало у многих игроков желание зарегистрироваться в Гильдии. По сравнению с Альянсом Ассасинов, присоединение к Гильдии Тени было бесполезным. Все презрительно смотрели на Тень.
После презрительного взгляда Ши Фэна, и после получения пощечины от Альянса Ассасинов, лицо Пылающего Тигра стало бордовым. Его глаза были наполнены гневом. Он обратился к Ассасину: «Тихий Волк, следи за ним. Я ему покажу, что происходит, когда он выступает против Тени." Но Ши Фэн уже давно покинул место, где все это происходило. В настоящее время он скупает предметы вокруг Торговой Зоны.
Теперь у него было 24 Серебряные Монеты. Это было даже больше, чем общее богатство средней гильдии. Теперь, когда Ши Фэн стал абсолютным магнатом, он начал скупать вещи не задумываясь. Он купил 20 бутылок черного стального пива, каждая из которых стоила 25 медных монет.
Он купил 30 Дымовых бомб, каждая из которых стоила 20 медных монет. Он купил 100 яблочных пирогов, каждый из которых стоил 5 медных монет. Во время еды он восстанавливал 30 HP каждую секунду.
Он купил 100 Волшебных Вод, каждая стоимостью 5 Медных Монет. Выпивая, он восстанавливал 30 MP каждую секунду.
Ши Фэн потратил много своего богатства в одно мгновение, и у него осталось всего 3 Серебряных Монеты.
«Брат Фэн, ты наконец решил показаться. Что мы теперь будем делать?" Блэки уже некоторое время ждал в Торговой зоне. Его взгляд был полон негодования. Домен Бога уже открыт более 9 часов. Помимо получения названия [Исследователь], Блэки ничего не получил. Он приближался к мысли о смерти от депрессии.
«Пойдем, раскрошим несколько монстров». Ши Фэн улыбнулся, отправив Блэки приглашение на вечеринку.
После ухода из Красного Лифа ...
Ши Фэн взял с собой Блэки, и они направились прямо к Долине Темной Луны.
«Брат Фэн, мы на пути к Долине Темной Луны. Это область монстров 4 Уровня. Разве мы не можем выбрать более безопасное место?» Видя, что целью Ши Фэна был монстр 4 Уровня, Блэки не мог не нервничать.
Борьба с более высокими уровнями в Домене Бога была чрезвычайно сложной. Обычно игроки просто бросают вызов монстрам, которые на один уровень выше, чем они сами. Сложные монстры на два уровня выше требовали по крайней мере 6 человек, чтобы разобраться с ними было возможно. Однако даже группы из 6 человек не пойдут на такое. По сравнению с собственным изнеможением, чтобы убить одного монстра 3 Уровня, было намного эффективнее убить монстра 2 Уровня.
Ши Фэн и Блэки были только вдвоем. За исключением Ши Фэна, который был мечником 2 уровня, сам Блэки все еще был на 0 уровне. Он был просто бесплатной пищей для монстра 4 Уровня. Идти против монстров 4 уровня вдвоем было самоубийством ......
Ши Фэн только улыбнулся в ответ на беспокойство Блэки. Он обнадеживающе сказал: «Расслабься, разве ты не видишь, что я уже на 2 Уровне? У меня есть друг - Бета-Тестер. Если бы не наши хорошие отношения, он бы даже не сказал мне такую тайну. Тебе нужно просто ждать, когда прибудет ракета, которая поднимет тебя на другой уровень .
Ши Фэн скинул все проблемы и преимущества, которые пришли с реинкарнацией, на его «хорошего друга». Теперь на все его действия в Домене Бога можно было легко ответить. Ему также не нужно было много объяснять, так как Блэки легко ему верил.
Это было связано с тем, что лучшим объяснением всего был Бета-Тестер.
«Как и ожидалось от брата Фэна, ты все еще самый великий. Неудивительно, что ты не присоединился к Тени, чтобы зарабатывать деньги. С помощью Бета-Тестера, дающего тебе указания, наверняка сможешь заработать много денег в Домене Бога. Счастье нижней части моего тела сейчас будет зависеть от тебя", - смеясь сказал Блэки, почувствовав облегчение.
Он был очень удивлен, увидев, что Ши Фэн уже на 2 Уровне.
В настоящее время еще не было никаких новостей о игроке 2 Уровня в Красном Лифе. Даже элиты не были исключением. Однако Ши Фэн смог достичь 2 Уровня. Его скорость нивелирования была абсолютно ужасающей.
Блэки знал о стандартах Ши Фэна. Хотя его навыки и были неплохими, он определенно не был так хорош как Ши Фэн. Раньше у Блэки были некоторые подозрения начет Бета-Тестера. Однако все его подозрения исчезли после того, как он увидел уровень Ши Фэна, потому что только бета-тестер мог сделать что-то подобное. Блэки также начал верить, что Ши Фэн заработал 16 000 кредитов за десять дней.
"Катись! Я гетеросексуал!» Ши Фэн закатил глаза и немного отступил от Блэки. Тем не менее, взгляд Блэки по-прежнему был странным, и Ши Фэн слегка паниковал.
«О чем ты думаешь, брат Фэн? Моя любовница мечты - это Снежная богиня,», - поспешно объяснил Блэки.
Снежная богиня?
На Ши Фэна эта женщина произвела очень глубокое впечатление. В других виртуальных играх она отлично себя показала. Мало того, что она обладала абсолютно красивым лицом и дьявольски красивым телом, она обладала гордостью, которая была подкреплена ее прекрасными боевыми приемами. Из-за этих черт публика воспринимала её ещё лучше.
Через три года после открытия Домена Бога она стала экспертом высшего уровня по всей стране. Она также входила в первую десятку берсерков по стране. Она была названа Богиней Битвы. Она снялась в большом количестве рекламных роликов. Ее личная стоимость в то время превысила десятки миллиардов кредитов. И кроме того, она также была вице-лидером Гильдии «Оуробос»; миллионы игроков подчиняться лишь одной её команде. В те времена Ши Фэн был лишь второстепенным персонажем в Домене Бога. Он мог только любоваться ею издалека. К сожалению, немного позже она внезапно исчезла из Домена Бога. Ее исчезновение в течение некоторого времени было горячей темой для обсуждения в Домене Бога.
«Брат Фэн, смотри. Это элитный монстр." Блэки указал на белоснежную лисицу.
Ши Фэн обернулся. Во рту у лисы был маленький кролик.
[Хитрая Снежная Лиса] Редкая Элита)
Уровень 2
HP 450
«Блэки, у тебя потрясающее зрение и удача. Ты заметил Редкую Элиту. На этот раз мы поймаем удачу за хвост." Ши Фэн незаметно подошел ближе к лисе, и дал указание Блэки: «Ты просто атакуешь издалека, а все остальное на мне».
Редкая Элита была особым типом элиты. У них были те же способности, что и у Монстров Обычной Элиты, но награды, которые они раздавали, были намного ценнее. Возрождение, после того как вас убьют, займет много времени. Все зависит от вашей удачи.
«Брат Фэн, ты, должно быть, сумасшедший. Это элита 2 Уровня. Мы не можем противостоять этому."
Блэки хотел остановить Ши Фэна. Только небольшая группа людей того же уровня могла иметь дело с Элитой. Борьба сама по себе, без какого-либо исцеления, обязательно приведет к смерти.
Однако Блэки опоздал. Ши Фэн уже приступил к атаке.
Удар!
Снежные Лисы были очень проворными. Она сразу же избежала жизненно- важного удара по животу, что принесло только 32 очка урона.
«Такая проворная. Да и защита тоже приличная». Ши Фэн быстро сделал вывод, наблюдая за тем, как Снежная Лиса уклонилась.
У него был титул Мощи Тысячи, поэтому все его атрибуты были увеличены на 10%. Также было добавлено 5 баллов как Силе, так и к Выносливости, увеличивая его Силу до 13 и Выносливость до 10. Его Ловкость также была увеличена до 17 очков. Теперь его Сила Атаки была 29, и у него было 260 HP.
С огромной скоростью, разъяренная Снежная Лиса добралась до шеи Ши Фэна. Он активировал умение [Фатальное Дунвоение].
Тем не менее, с 17 Ловкостью, скорость Ши Фэна была не медленнее, чем У Снежной Лисы. К тому времени, когда Снежная Фокс бросилась вперед, меч Ши Фэна уже ударил в сторону головы лисы.
У Ши Фэна было только 13 очков Силы; этого было недостаточно, чтобы блокировать атаку Снежной лисы. Над головой Ши Фэна появилось 49 Урона, и долговечность его меча уменьшилась на 1 пункт.
С другой стороны, Снежная Лиса получила только 5 урона. Разрыв между ними был значительный.
"Мы умрем! Мы умрем! На этот раз мы умрем." На лбу Блэки начал выступать пот. Он видел урон от обычных монстров, но он никогда не думал, что они настолько отличаются от Элитного монстра. Ши Фэну повезло, что он блокировал атаку своим мечом. Если бы атака достигла его тела, урон был бы коло 100? Ши Фэн с большим трудом достиг 2 Уровня. Если он умрет в этот раз, он вернется на 1 уровень; его большое преимущество над другими исчезнет.
«Шевелись, Блэки!» - Крикнул Ши Фэн.
«Он, должно быть, сошел с ума. Отлично! Хорошо, в худшем случае я просто умру. Во всяком случае, я все еще на 0 Уровне." Блэки стиснул зубы и начал повторять проклятие, делая жесты руками.
[Темная Стрела] выстрелила, нанося 5 очков урона Снежной Лисе.
Блэки глубоко вздохнул, увидев повреждение. Он добавил все свои очки в Интеллект, но все же он мог нанести только 5 очков урона. Защита Элитного монстра была просто ужасающей.
Ши Фэн, который стоял перед Снежной Лисой, находился под еще большим давлением. Лиса была очень ловкой. Каждый раз, когда Ши Фэн хотел использовать Удар, она уклонялась. В конце концов, Ши Фэн мог использовать обычные косые удары, нанося при этом 18 очков урона каждый раз. Тем не менее, каждый успешный укус от Снежной Лисы нанесет более сотни очков урона; что очень непропорционально.
Десять секунд спустя, HP Ши Фэна упал до 31, в то время как у Снежной Лисы все еще было 244.
«Наверное, до сих пор нет возможности напрямую противостоять Элитной Магии с таким небольшим количеством навыков». Ши Фэн посмотрел на половину оставшегося HP Снежной Лисы. Если он продолжит, умрет.
Ши Фэн достал из своей сумки бутылку черного стального пива. Сделав два глотка, он слегка опьянел, перед глазами все начало расплываться. Затем он активировал Освобождение от Гравитации, его скорость увеличивалась огромными темпами. Он со скоростью молнии приблизился к Снежной Лисе.
Когда Ши Фэн снова посмотрел на уровень Снежной Лисы, то увидел что там был 0, тогда как раньше это был 2 Уровень. Внезапно подавление из-за разницы в уровнях было удалено, что позволило увеличить урон Ши Фэна. Его тело стало трудно контролировать.
«Умри!» Глаза Ши Фэна наполнились кровью , и она сжал меч в руке.
Громовая Вспышка!
Три удара молнии быстро пробились сквозь талию Снежной Лисы, заставив ее выпустить трагический крик. Повреждения -30, -36, -42 появились сверху, мгновенно убрав четверть HP.
Впоследствии другой Удар нанес 43 очка урона.
Снежная Лиса отчаянно сопротивлялась, но скорость Ши Фэна после активации Освобождения от Гравитации была очень быстрой. Даже при том. что он был слегка пьян, учитывая многолетний опыт, Ши Фэн все еще мог легко маневрировать своим телом.
«Черт, что ты выпил, брат Фэн? Ты внезапно стал таким жестоким!" Зрачки Блэки едва не выскочили из своих орбит, когда он увидел как обманчива была внешность Ши Фэна. В этот момент свирепая Снежная Лиса стала игрушкой для Ши Фэн. У неё не было шансов сопротивляться.
Когда у Снежной лисы осталось 42 HP, Ши Фэн собирался нанести последний удар.
Внезапно Ши Фэн почувствовал дрожь, спускающуюся по шее. Казалось, что у него на шее был кинжал; это было ужасное чувство. Ши Фэн инстинктивно прыгнул вперед. В следующий момент последовал удар кинжалом. Ши Фэн чудом этого избежал.
Позади Ши Фэна показалась фигура. Он уже сумел хорошо спрятаться и не выдать свое присутствие; он не издал ни единого звука. И помимо этого, после того как он поднялся до 1 Уровня, его Ловкость достигла 10 очков. Тем не менее, он умело избежал удара. Какой интуицией обладал Ши Фэн?
«Друг, между нами нет ненависти или вражды. Нехорошо делать что-то подобное». Ши Фэн сосредоточил свой взгляд на недавно появившемся Ассасине.
«Если хочешь винить кого-то, вини себя за то, что разозлил нас. Даже если ты сейчас об этом жалеешь, слишком поздно" - сказал Тихий Волк. Он держал кинжал, наблюдая аз каждым движением Ши Фэна.
Тихий Волк следил за Ши Фэном. Он никогда не думал, что они встретят Элитного монстра. Текущей целью Снежной Лисы был Ши Фэн. Хотя Ши Фэн обладал хорошими навыками, с учетом отвлекания на Снежную Лису, у Тихого Волка определенно есть шанс убить Ши Фэна, а затем он может убить Снежную Лису. Одни преимущества. Что касается Мастера Заклинаний в стороне, для него он был просто мусором, о котором даже не стоило упоминать.
Естественно, Снежной Лисе не было дело ни до чего из перечисленного. Она просто знала, что ей нужно убить Ши Фэна.
Снежная Лиса внезапно зарычала, ее белоснежная кожа стала пылающей красной. Она также увеличилось в размерах, а HP поднялся на 20%. Затем Снежная Лиса активировала свой навык [Растерзающий Укус]. Навык увеличил её урон на 50.
«Теперь можешь сожалеть! Я позабочусь об этой Снежной Лисице вместо тебя." Тихий Волк бросился на Ши Фэна. Он был готов убить Ши Фэна, как только уклониться от Снежной Лисы.
Система: Игрок Тихий Волк напал на вас и вошел в состояние Желтого Имени. Продолжительность - 1 час. Любые игроки, которые атакуют игроков с Желтым Именем, не получат никакого штрафа.
У Ши Фэна осталось только 31 HP. Атаки с обеих сторон поставили Ши Фэна в очень опасное положение.
«Вот же подлость!» Стоявший на расстоянии Блэки, материл Тихого Волка за то, что тот мгновенно начал атаку. Однако он ничего не мог изменить. Они были слишком далеко друг от друга. Ему было слишком сложно нанести удар по Тихому Волку. Он мог нацелиться только на его атаку на Снежную Лису, надеясь убить ее со второй секунды и не дать Тихому Волку получить от неё выгоду.
Хотя у магов была высокая производительность, по сравнению с ударами монстров, гораздо сложнее было нанести удар по игрокам, если они двигаются. Это было потому, что в тот момент, когда выстрелит Темная Стрела, появится строка прогноза. В ситуации, когда расстояние было велико, игроки с хорошими стандартами обычно могли легко уклониться от неё. Если бы это был эксперт, то уклонение было бы для него куском пирога.
Когда Снежная Лиса и Тихий Волк собирались броситься к Ши Фену ... Он улыбнулся. Он уже много лет взаимодействовал с Тихим Волком в Тени, поэтому он был хорошо знаком с его способностями и привычками. Ши Фэн сделал два шага назад, образуя идеальный треугольник между Снежной Лисой и Тихим Волком. Ши Фэн крепко сжал меч в руке. Он неподвижно стоял, ожидая атак.
«Он сдался?» Тихий Волк был удивлен, когда увидел, что Ши Фэн готовится блокировать атаку своим мечом. Хотя игроки могли уменьшать урон, полученный от блокировки атаки, Снежная Лиса также была элитой. Даже если Ши Фэн и мог бы защититься, атака все равно нанесет около 50 урона. При оставшихся 31 HP, Ши Фэн не сможет выдержать удар.
Снежная лиса была на шаг впереди, и направлялась в сторону Ши Фэна.
Разрывающий Укус! «Как раз вовремя». Вместо того, чтобы отступить, Ши Фэн шагнул вперед. Он бросился к Снежной лисе.
Меч Новичка заблокировал снежную лису, удар пришелся на пасть. Используя спасательный навык Парри, Ши Фэн мог блокировать лобовую атаку один раз. Затем Ши Фэн поднял Снежную Лису. Она была легкая, поэтому Ши Фэн с легкостью бросил ее на Тихого Волка. Все произошло слишком быстро. Тихий Волк не сумел вовремя отреагировать. В одно мгновение, лиса укусила его за плечо.
Урон -164 появилось над головой Тихого Волка. Его HP мгновенно упал до нуля.
«Как?» Тихий Волк был потрясен. Его сердце было наполнено ненавистью, когда он смотрел на насмешливую улыбку Ши Фэна. Он никогда не думал, что игроки могут это сделать. Если бы он знал об этом, он определенно не спешил.
В этот момент, независимо от нежелания Тихого Волка, его HP превратился в 0. Он упал. Он даже уронил кусок оборудования. Блэки остолбенел. Он даже забыл атаковать Лису . «Блэки, перестань спать! Поторопись и атакуй Снежную Лису! »- крикнул Ши Фэн.
После того, как Блэки вышел из состояния остолбенения, он продолжил говорить проклятие, атакуя Снежную Лису.
С учетом смерти Тихого Волка, смерть Снежной Лисы была просто вишенкой на торте. В течение следующих 10 секунд Снежная Лиса выпустила вопль, прежде чем упасть.
Система: [Редкая элита] Хитрая Снежная Лиса убита. Получено 130 EXP. Ши Фэн был на 2 Уровне, поэтому количество EXP ничего для него не значило. Ши Фэн беспокоился только о добыче. Редкие Элиты были в игроков Домена Бога из-за их шокирующих темпов падения. Кроме того, это была первая убитая Снежная Лиса, поэтому добыча должна быть еще лучше.
«Этого не может быть. Н самом деле сбросилось оружие." Ши Фэн взял посох.
[Вещь Блэквуда] (Бронзовый Ранг)
1-й уровень
Требования к оборудованию: Сила 5
Сила атаки +8
Интеллект +3, Жизнеспособность +1, Мана +30
Прочность 20/20. Это оборудование сильно укрепило бы мага. Мало того, что его сила атаки была высокой, в дополнение было 3 очка Интеллекта. Если этим завладеет маг, то сможет подняться на 2 Уровня.
[Перчатки из Лисицы) (Общий Ранг, Кожаный Доспех)
1-й уровень
Требования к оборудованию: Сила 3
Защита +4
Прочность 20/20
Тихий Волк сбросил пару обычных ботинок 0 Уровня с Защитой +3.
«А я думал, что будет какой-то мусор. Кажется, удача Тихого Волка не так уж плоха, она способна заполучить кусочек Общего Снаряжения ». У Ши Фэна теперь было другое представление о Тихом Волке. Получение части общего оборудования в начальный период игры определенно зависело от удачи. Однако удача Тихого Волк теперь принесла пользу Ши Фэну. Мечники могли носить как стальные доспехи, так и тканевые. Теперь, когда Ши Фэн получил два новых предмета, его Защита значительно увеличилась.
«Блэки, твое снаряжение».
Однако Блэки не забрал снаряжение. У него был нерешительный взгляд. Убийство Снежной Лисы полностью заслуга Ши Фэна. Блэки не сильно помог, но он получил лучшее снаряжение; кусок Бронзового снаряжения. На этом этапе игры было не так много игроков, которые обладали таким предметом. Это было чрезвычайно ценно.
"Что с тобой случилось; разве мы не братья? Почему ты вежлив со мной? Кроме того, вы Мастер Заклинаний. Как только ты достиг 1 Уровня, ты можешь полностью воспользоваться величайшими возможности оборудования. С учетом этого мы можем подняться еще быстрее." Ши Фэн сказал серьезным тоном, как будто знал, о чем думал Блэки.
Немного подумав, Блэки с ним согласился. Он больше не отказывался, и сказал: «Спасибо. Я определенно буду использовать это с умом."
"Такто намного лучше." Ши Фэн рассмеялся: «Пойдем. Мы отправляемся в Долину Темной Луны .Ты не только умер, но и сбросил часть дорогого снаряжения. Ты знаешь, насколько ценно это снаряжение? - огрызался Пылающий Тигр, рассыпаясь в проклятиях.
Выражение лица Тихого Волка было таким же мрачным, как темная вода. Ту пару обуви он получил после мясорубки с монстрами в течение 7 часов, и теперь он все потерял. Даже его сердце кровоточило. Хотя он и хотел оправдаться, он не знал, как это сделать. Должен ли он сказать, что проиграл Ши Фэну? Он не хотел это признать. Однако, даже если он бы и хотел забрать снаряжение назад, он не был ровней Ши Фэну. «Брат Тигр, я обнаружил Редкую Элиту в дикой природе. Я не думал, что меня обнаружит этот ребенок, прямо в тот момент, когда я собирался убить монстра. Этот парень даже привел с собой другого человека. Я, один, не мог противостоять троим.» Тихий Волк сделал вид, что был разгневан , обернув черное в белое. Он постоянно искушал Пылающего Тигра. «Он наверное уже убил Монстра из Редкой Элиты. И, должно быть, получил хорошее снаряжение. Они направлялись в Долину Темной Луны. Мы могли бы догнать их. Возможно, мы сможем вернуть снаряжение."
«Редкая элита!?» Глаза Пылающего Тигра заблестели. Он больше не задавал вопросов Тихому Волку. Вместо этого, он очень заинтересовался Редкой Элитой. Он сказал. "Отправляемся. Мы немедленно пойдем за ними. Они действительно посмели украсть мое снаряжение. Я заставлю их сожалеть о том, что они решили играть в Домен Бога ». Вскоре Пылающий тигр собрал всех участников Тени в Городе Красного Лифа. Он собрал 11 членов Тени и отправился к Долине Темной Луны. Он хотел убить Ши Фэна и получить назад его снаряжение во что бы то ни стало.
В этот момент, Ши Фэн и Блэки уже прибыли в Долину Темной Луны. Рядом с ручьем была кузница. Ши Фэн и Блэки спокойно стояли. Они смотрели на полуголого мужчину среднего возраста. В руке у него был стальной молот. Дин! Дон! Он продолжал бить красную руду.
Время медленно шло.
«Брат Фэн, сколько мы еще будем ждать? Уже прошло полчаса" - сказал Блэки.
"Нам нужно ещё подождать. Без терпения он не даст нам Квест » - ответил Ши Фэн.
В своей предыдущей жизни Молот Торговли случайно упустил Квест. Здесь он обнаружил кузницу. Однако кузнец не обращал на него никакого внимания, не смотря на то, что он пытался с ним заговорить. Это разгневало Молота Торговли, и он решил отыграться на кузнеце. Он продолжал стоять в стороне, посылая смертельные взгляды кузнецу. Он никогда не думал, что через некоторое время кузнец заговорит. Мало того, кузнец даже выдал Скрытый Квест. Это позволило Молоту Торговли познать талант кузнечного дела, став Мастером Кузнецом той эпохи.
Прошло ещё более 10 минут ... «Вас двоих интересует ковка?» - вдруг раздался вопрос.
"Да, сэр. Мы влюблены в Кузнечество с юности » - тут же ответил Ши Фэн.
Кузнец кивнул головой, и сказал: «Тогда, если вы любите Кузнечество, я могу научить вас этому. Но для начала, вы могли бы помочь мне восстановить 100 единиц Метеоритной Руды? Их можно найти на западной стороне Шахты Багряной Звезды.
"Конечно. Мы с радостью вам поможем" - почтительно ответил Ши Фэн.
Система: Скрытый Квест «Путь Кузнечества» принят. Мастер Кузнец Джек попросил игрока получить 100 единиц Метеоритной Руды из Шахты Багряной Звезды.
Шахта Багряной Звезды была гнездом Кобольдов 4-го Уровня. Эти монстры любили руду больше всего. Они ежедневно добывали полезные ископаемые в шахтах. Таким образом, Кобольды рождались с большой силой. Однако у них были короткие конечности. Поскольку они долгое время находились под землей, их зрение было плохим. Они могли обнаружить врагов только на расстоянии в 35 ярдов. Это расстояние было также максимальным диапазоном атаки для мага.
У входа в шахту было много кобольдов. Если атаковать хотя бы одного из них, на защиту встанет целая группа.
[Кобольды]
Уровень 4
HP 420
"Вот. Во-первых, немного еды и напитков, чтобы утолить голос. После мы приступим к работе ». Ши Фэн достал черное стальное пиво и яблочный пирог.
Блэки не понимал, что тот пытается сделать, но поскольку это была просьба Ши Фэна, должно быть у него есть свои причины. Поэтому Блэки сел и начал есть.
Через десять секунд после того, как Блэки съел яблочный пирог, все его атрибуты внезапно увеличились на +1 очко, эффект длился 30 минут.
Выпив черное стальное пиво, взгляд у Блэки начал становиться туманным. Когда он посмотрел на Кобольдов 4-го уровня, их уровни внезапно уменьшились на 2; Уровень 2. «Хорошо, давайте начнем. Пьянящий эффект длится всего 30 минут. Ши Фэн встал. Он достал Дымовую Бомбу и подошел ближе к входу шахты. Затем он бросил её в группу Кобольдов 4-го уровня; в настоящее время их было более десяти.
[Дымовая бомба]
Возможность снижения видимости в радиусе 10 на 10 ярдов. Продолжительность - 1 час.
Дымовая бомба смогла снизить видимость монстров в пределах 10 ярдов. Их зона видимости теперь уменьшилась до 25 ярдов. Пока маг атакует с расстояния в 30 ярдов, Кобольды не смогли бы обнаружить их вообще. Они могли просто стоять там и ждать своей смерти. «Атака». Ши Фэн указал на Кобольдов в дыму.
Блэки, наполовину сомневающийся в действиях Ши Фэна, все же решил ему поверить. Он начал произносить проклятие. Через мгновение Темная Стрела выстрелила, приземлившись прямо на первый ряд Кобольдов.
Кобольд был сражен, над его головой появились 21 очков урона.
Кобольд пришел в ярость после необъяснимого нападения. Кобольд осматривал все возможные направления, откуда только могла исходит атака, своими кроваво-красными глазами. Даже другие Кобольды насторожились.
Сердцебиение Блэки продолжало учащаться. Он был в панике.
Хотя Кобольды и выглядели как монстры 2 Уровня, их атрибуты на 100% принадлежали к 4 Уровню. Легкое опьянение значительно увеличивало мужество игрока. В результате все враги, которых видел игрок, казались на 2 Уровня меньше, чем на самом деле. Однако это не уменьшало атрибуты Кобольдов.
Если бы Кобольды на них бросились, Ши Фэна и Блэки ждала только смерть.
Тем не менее, переживания Блэки были напрасны.
Кобольд осматривал окрестности. Однако он не обнаружил врагов. После большого нытья, он вернулся в изначальное положение. Остальные Кобольды также перестали обращать внимание на их невменяемого компаньона.
"Расслабься. Они не будут нападать на нас, пока мы держимся на расстоянии от них в 30 ярдов." Ши Фэн хлопнул Блэки по плечам.
Он заранее все это спланировал. В противном случае он не потратил бы столько денег на покупку всех этих предметов.
Блэки стал еще более смелым после поощрения Ши Фэна. Он постоянно скандировал проклятия и стрелял Темными Стрелами.
У Кобольда было только 420 HP, и он не мог противостоять атакам Блэки вообще. Получив более двадцати Темных Стрел, он издал последний выдох. Между тем другие кобольды, находившиеся рядом с ним, не проявили никакой реакции. Блэки обрадовался, увидев падение первого Кобольда.
Он убил монстра на 4 уровня выше его. Несмотря на то, что EXP был разделен из-за того, что он был на вечеринке, количество EXP, которое он получил, все ещё было значительным. Его Опыт мгновенно вырос на 5%.
Это означало, что Блэки может подняться на следующий уровень после убийства 20 Кобольдов. Он был в безопасности и невредим. Если бы монстры полностью не исчезли, их скорость поднятия на следующий уровень была бы ужасающей. Они могли бы вырасти до 6 Уровня. Блэки теперь понял, почему Ши Фэн был настолько уверен в себе. Даже если они и потратили несколько часов на дорогу, иметь возможность расправиться с такими монстрами определенно стоило этого .
Через некоторое время группа из двадцати или около того Кобольдов перед входом в шахту была полностью убита.
Блэки также поднялся на 1 Уровень. Его Урон значительно увеличился. Теперь он мог отнимать 45 HP от кобольдов одним ударом.
Между тем, группа Кобольдов сбросила 12 медных монет и 3-й уровень Распространенной Брони. Также 5 штук Метеоритной Руды. Блэки обладал неплохой удачей.
Согласно тому, что знал Ши Фэн, скорость падения Метеоритной Руды у кобольдов была невысокой; из десяти выпадет только одна. Нужно было убить почти 1000 кобольдов, чтобы получить 100 предметов Метеоритной Руды. Теперь же группа Кобольдов отдала им 5 штук Метеоритной Руды.
После Ши Фэн продолжил заманить больше монстров. С преимуществом в виде 16 Ловкости, скорость Ши Фэна была быстрее, чем у Кобольдов. Несколько мгновений спустя, он заманил более 30 кобольдов. Он также поддерживал расстояние около 20 ярдов, но не превышал 25 ярдов. Когда он заманил всех кобольдов в облако дыма, Ши Фэн резко увеличил скорость. Он быстро дистанцировался в 25 ярдах от кобольдов, заставляя их потерять цель. Потеряв цель, Кобольды стояли на месте в оцепенении.
Блэки, который стоял на расстоянии в более 30 ярдов, воспользовался возможностью для атаки.
Группа из более чем 30 кобольдов заняла менее десяти минут. Они сбросили еще 21 медных монеты и 6 Штук Метеоритной Руды. Опыт Ши Фэна и Блэки также значительно увеличился.
Таким образом, Ши Фэн продолжал заманивать монстров, а Блэки продолжал наносить урон. Хотя этот процесс казался механическим и скучным, Блэки ни на что не жаловался. Напротив, он становился еще более энергичным с каждым убийством. Он хотел убивать весь день, без отдыха.
Через час уровень Блэки также поднялся до 2 Уровня. Его Темная Стрела поднялась до 3 Уровня, и его урон исходил от более чем 40 до более чем 60. Такая ракетная скорость нивелирования сделала его безмолвным от счастья, давая ему еще больше мотивация для достижения 3 Уровня.
Эффективность Убийства Кобольдов также значительно увеличилась благодаря значительному улучшенному урону от Блэки. Единственным недостатком было увеличение потребления MP после повышения уровня Темной Стрелы. К счастью, Ши Фэн купил Магическую Воду. С его помощью Блэки мог полностью восстановить свой МР, прежде чем Ши Фэн заманил новую группу монстров, что позволяло ему наносить урон без паузы.
Тем временем, Ши Фэн наблюдал за состоянием Блэки, в то время как заманивал подходящее количество кобольдов. Кроме этого, он собирал добычу. Количество Медных Монет и Метеоритной Руды неуклонно возрастало.
После еще одного часа усилий Блэки, им удалось собрать 73 части Метеоритной Руды, 6 предметов общего снаряжения и 264 Медных Монеты. Они могли бы собрать оставшуюся Метеоритовую Руду, если бы остались на еще один час.
Появилось системное уведомление.
Система: Игрок Одинокий Снег отправил вам 10 медных монет.
Впоследствии Ши Фэн получил запрос на связь. Человек, связавшийся с ним, был Одиноким Снегом.
«Ты?» Ши Фэн только что закончил заманивать группу монстров. Поскольку ему нечего было делать, он принял вызов.
«Привет, Брат Эксперт. Я - Одинокий Снег. Мы встречались раньше в Ратуше, и ты указал мне на место, где обитает большое количество монстров. Это место было просто потрясающим. Никто не крал у меня мобов, и я мог легко с ними справиться. Сейчас я уже на 2 Уровне. Я также награбил много материалов и Медных монет. Я уже отправил вам 10 медных монет. Интересно, получили ли вы это. Одинокий Снег был очень рад. Раньше он был обеспокоен тем, что этот эксперт больше не будет иметь с ним дело. Это объясняется тем, что эксперты, как правило, очень горды; они даже не смотрят на таких второстепенных персонажей, как он. Одинокий Снег заработал более 60 медных монет с того дорогостоящего места, которое он приобрел. Он поднялся на 2 Уровень, что приблизило его к лидерству. 20 Медных монет определенно этого стоили."
«Значит, это были вы. Я получил 10 медных монет ». Ответил Ши Фэн. Он уже и думать про них забыл.
«Брат Эксперт, Подземелье 2 Уровня [Смертельный Лес] уже открыт, поэтому я хотел пригласить вас погрузиться в Подземелье. Мои друзья - все ветераны, и теперь они все на 2 Уровне. Они определенно будут вас задерживать. Конечно, все оборудование для Мечников, полученное из Подземелья, будет принадлежать вам. Возможно, у вас есть время? Одинокий Снег слегка нервничает. Эксперты обычно презирают новичков. Это была причина , по которой Одинокий Снег отметил , что в группе есть ветераны 2 Уровня; он боялся, что Ши Фэн просто отвергнет его."
Смертельный Лес?
Ши Фэн был под впечатлением от Подземелья. Пока количество игроков 2 Уровня в Красном Лифе достигает определенной суммы, в Городе Красного Лифа будет открыто первое Подземелье 2 Уровня, [Смертельный Лес].
Наряду с открытием Смертельного Леса, игрокам Домена Бога были известны сложности Подземелий. Смертельный Лес был побежден только после того, как многие игроки достигли 4 или 5 Уровня.
Между тем, истинной целью Смертельного Леса было увеличение количества навыков, которыми мог обладать игрок. Монстры внутри подземелья в основном сбрасывали базовые книги навыков для каждого задания. Тем не менее, самым ценным предметом в Подземелье было кузнечное искусство. Только вот Конечный Босс, оборотень Фелот, сбрасывает это с очень низкой вероятностью.
Ши Фэн очень интересовался кузнечным искусством. Если бы он смог его изучить, то смог бы делать прогресс в своих планах.
«Хорошо. Однако у меня есть свое условие. Я приведу Мастера Заклинаний, поэтому все снаряжение Мастера Заклинаний и Мечника будет принадлежать мне. Кроме того, я хочу все материалы и бумаги по дизайну, сброшенные Боссом. Если вы все согласитесь на это условие, тогда я могу пойти с вами ». Ши Фэн небрежно попросил большую часть прибыли.
«Ну ...» Одинокий Снег начал обильно потеть, услышав условие Ши Фэна. Как и ожидалось, запрашиваемая цена эксперта была определенно высока. Однако, когда Одинокий Снег учел сильные стороны Бета-Тестера, он все же неохотно согласился: «Хорошо, я согласен. Я скажу об этом другим. Эксперт, когда ты будешь свободен?"
«Мы встретимся у входа в Подземелье через два часа или около того». Ши Фэн оценил скорость убийств Блэки. Через час они наверняка смогут закончить сбор 100 штук Метеоритной Руды.
"Ххорошо. Тогда я начну готовиться. Увидимся у входа в Подземелье, Брат Эксперт." Одинокий Снег завершил звонок.
В этот момент рядом с Одиноким Снегом стояли еще три человека. Каждый из них был на 2 Уровне.
«Что сказал этот эксперт?» - спросил красивый Рейнджер.
Одинокий Снег передал им все слово в слово.
«Что это за эксперт? Он здесь, чтобы воспользоваться нами и отнять снаряжение. Какой смысл приглашать его? » - Злобно ответил Воин Щита.
Клирик, стоящий сбоку, скривил губы, и сказал: «Иа он говорит, что все оборудование класса магов принадлежит его другу».
Одинокий Снег стоял на своем: «Этот человек настоящий эксперт. Он также бета-тестер. Он определенно разбирается в Подземелье. Он мог бы даже нас этому научить. Разве вы не хотите очистить Смертельный Лес?"
«Ну и что, что он бета-тестер? У него просто был дополнительный месяц опыта в Домене Бога. Кроме того, данные уже давно изменены после официального выпуска игры. Даже если бы он и знал много о Смертельном Лесе, какой от этого толк? - спросил Воин Щита с презрением. Он считал, что бета-тестерам просто повезло. Их фактические навыки и сила даже не сопоставимы с ними.
«Посмотрим что будет после их прибытия. Если все пройдет не очень хорошо, то к тому времени прибудет намного больше игроков 2 Уровня. Мы ещё сможем кого-то найти в качестве замены », - сказал лидирующий Рейнджер.
Остальные кивнули в знак согласия.
В этот момент в долине Темной Луны появилась вспышка света.
Ши Фэн, наконец, поднялся на 3 Уровень. К сожалению, рейтинг лидеров в уровнях еще не был открыт. В противном случае он определенно займет первое место в рейтинге Города Красного Лифа.
«Наконец-то, 3 уровень.» Ши Фэн поспешно добавил 4 пункта атрибута к Ловкости, и она достигла 20 очков.
Система: Ловкость игрока достигла 20 очков. Активация ловкости Скрытый базовый навык [Быстрый и проворный].
[Быстрый и проворный] (активно)
Когда навык активирован, он обладает телом, превышающим по возможностям тело нормального человека.
Ши Фэн внезапно почувствовал сильное напряжение по всему телу. Он также чувствовал, что его тело становится неописуемо подвижным. Его пять органов чувств также значительно улучшились. Эти улучшения позволили Ши Фэну лучше использовать потенциал своего тела.
Помимо того, что Ши Фэн достиг 3 Уровня, последний Кобольд, убитый Блэки, неожиданно сбросил Бронзовое Снаряжение 1-го уровня: боевые ботинки.
Ши Фэн не мог не восхищаться удачей Блэки. Обычные монстры 1-3 Уровня не сбрасывали бронзового снаряжения. Частота сбрасывания Бронзового снаряжения диких монстров 4 уровня составляла 1/1000. Тем не менее, Блэки повезло...поразительно.
«Брат Фэн, каковы атрибуты? Дай мне тоже посмотреть! - радостно сказал Блэки.
«Боевые Ботинки неплохие ». Ши Фэн показал атрибуты.
[Боевые Ботинки] (бронзовый ранг, латный доспех)
1-й уровень
Требования к оборудованию: Сила 6
Защита +8
Сила +1, Выносливость +1
Скорость передвижения +1
Прочность 20/20
«Это потрясающе. С таким оборудованием скорость Брата Фэна станет еще быстрее", - радостно сказал Блэки. «Брат Фэн, сколько Метеоритной Руды нам все еще не хватает?»
"Не много. Всего 4. После следующей волны мы можем успокоиться." Ши Фэн заглянул в сумку. У него уже было 96 штук Метеоритных Руд. Если бы сюда пришел кто-то ещё, им понадобилось бы пять-шесть часов, чтобы получить такое количество руды. К счастью, здесь был Блэки. Они собрали большую часть после того, как убили несколько сотен Кобольдов.
Когда Ши Фэн собирался заманить следующую партию монстров, он почувствовал, что из-за Блэки показались три размытые фигуры.
«Блэки, быстро увернись!»
- крикнул Ши Фэн, вытаскивая свой меч. С молниеносной скоростью Ши Фэн бросился им навстречу.
Блэки не понял, что произошло. Он стоял там, счастливый, даже не подозревая о приближающейся опасности.
«Только сейчас понял? Ты опоздал. Он будет первым."
Появились три фигуры. Это были 3 игрока Ассасина, а одним из них был Тихий Волк, человек, который был убит раньше. Маг, попавший в засаду трех ассасинов, без сомнения умрет. У него не было шанса, даже если бы Блэки был на 1 уровень выше их.
Одновременные атаки трех Ассасинов нанесли большой урон Блэки. Несмотря на то, что на нем была несколько предметов Брони, он все равно потерял почти половину своего HP.
Система: Гильдия [Тень] атаковала вашу партию. Все члены партии могут нападать на членов Гильдии [Тень] без штрафа. Продолжительность 1 час.
«Я буду сражаться с вами».
Блэки знал, что он обязательно умрет. Его скорость не была сопоставима с скоростью Ассасинов. Тем не менее, он также хотел нанести ответный удар, прежде чем он умрет. Блэки начал говорить проклятие, стреляя Темными Стрелами в Тихого Волка на нулевом расстоянии.
Тихий Волк презрительно улыбнулся. Хотя стрела была неизбежной, у него все еще было 80 HP на 0 Уровне. Насколько сильна была атака Мастера Заклинаний? Может ли он мгновенно убить его?
Темная Стрела попала в Тихого Волка.
Над его головой появилось 76 очков Урона, в тоге у него осталось 4 HP.
Тихий Волк тут же остолбенел, увидев такой урон; его чуть не выскочили из глазниц. Другие два ассасина были в равной степени шокированы.
Как Мастер Заклинаний может быть таким? Это просто артиллерийское орудие!
Человек, который нанес урон, также был шокирован. Блэки никогда не думал, что Темная Стрела 3-го уровня будет настолько сильной.
В действительности, такой эффект не был от одних только Темных Стрел 3 Уровня. Это был высокий Урон Персонажа Блэквуда, эффект ауры Мощи Тысячи, и бонусный урон от повышения уровня. Такой урон был возможен только при условии, что все это взаимодействует вместе.
«Дерьмо. Давайте убьем его, братья", - как ветеран-геймер, Тихий Волк быстро отреагировал, демонстрируя свою жадность к оружию Блэки. Блэки, способный нанести такой высокий урон, определенно не справился бы без помощи таинственного железного оружия. В противном случае он не смог бы почти мгновенно убить Тихого Волка.
Два других Ассасина были полны энергии, и они бросились к Блэки. У них не было даже Общего Оружия, не говоря уже о Таинственном Железном Оружии . Если они смогут заполучить оружие Блэки, то выиграют красиво.
Три Ассасина снова атаковали, в результате чего Блэки остался с 6 HP. Когда они увидели, что Блэки вот-вот умрет, ещё больше обрадовались; Таинственно-железное оружие вот-вот станет их.
В этот момент, благодаря невероятной скорости, Ши Фэн появился впереди, закрывая собой Блэки. Три удара мечей блокировали атаки трех ассасинов, создавая искры. Все трое Ассасинов были отброшены назад.
Прежде чем Ассасины смогли преодолеть свой шок, появилась молния.
Над их головами появился Урон -32, -41, -50 соответственно, и все их HP упали до 0. Их тела превратились в звездный свет и исчезли в одно мгновение.
Поскольку у Ассасинов была низкая защита, эффект 2-го уровня Громовой Вспышки для них был чрезвычайно ужасающим!
«Брат Фэн ...» - Блэки остолбенел, глядя на спину Ши Фэна: «Ты брат Фэн?»
Все произошло очень быстро. Ши Фэн внезапно появился и один сумел блокировать атаки 3 Ассасинов. Затем он добил их с помощью Грозовой Вспышки. Все эти действия были выполнены в одно мгновение. Это было так быстро, что Ассасины не смогли даже отреагировать.
Действия и реакции Ши Фэна были просто за гранью человеческих возможностей. Если бы Блэки не был знаком с Ши Фэном прежде, он, возможно, даже подумал бы, что это кто-то другой, притворяющийся Ши Фэном.
Оглянувшись, Ши Фэн обнаружил вокруг себя восемь игроков. Ведущим игроком были Пылающий Тигр. Ши Фэн больше не осмеливался задерживаться, он поспешно сказал: «Почему ты застыл? Пошли."
Ши Фэн активировал Скорость и Проворность, полностью освободив свое тело. Однако, несмотря на то, что у него было телосложение, которое могло реагировать на его мысли, атрибуты его фактического тела были слишком низкими. Ему было очень трудно контролировать свое тело, и морально в том числе. Делать взрывные маневры два-три раза было возможным, но делать это в течение долгого времени было, безусловно, слишком трудно. Единственный выбор - бежать.
Блэки кивнул.
«Все - за ними. Вы должны обязательно вернуть мне Бронзовое Снаряжение и занять эту шахту. " Пылающий Тигр облизнул уголки губ. Он был полон радостного волнения. Смерти трех Ассасинов его вообще не волновали.
Пылающий Тигр сначала был в ярости. Они провели часы в Долине Темной Луны в поисках Ши Фэна и его партнера, в результате чего их скорость повышения уровня сильно упала. Тем не менее, они все же случайно обнаружили Ши Фэна и Блэки, убивающих монстров.
Сначала Пылающий Тигр хотел немедленно окружить их и убить. Однако, когда он увидел, что Блэки использовал облако дыма у входа в пещеру, чтобы убить Кобольдов 4-го уровня, Пылающий Тигр чуть не умер от радости. Его ненависть к Ши Фэну также стала меньше. Он даже хотел поблагодарить Ши Фэна за то, что тот привел его к такому ценному месту.
Трудности убийства монстров более высокого уровня всем были известны. Если бы он мог убить монстров 4 Уровня без какого-либо вреда, то его скорость повышения уровня была бы ужасающей. Пройдет не больше десяти часов, прежде чем он возглавит других игроков. После того, как он получит огромное преимущество перед другими, задача объединения Города Красного Лифа была бы у него в руках. Когда придет время, он даже может стать капитаном Тени.
Бесчисленные компании по производству виртуальных игр закрыли магазин из-за открытия Домена Бога. Миллиарды игроков присоединились к Домену Бога. Чтобы получить свою долю в этом, многие предприятия и финансовые группы начали инвестировать в Домен Бога, один за другим. Домен Бога можно было назвать самой прибыльной виртуальной игрой в мире.
Пылающий Тигр думал о том, как он сможет выделиться в Красном Лифе. Он думал о силовом захвате крупных гильдий. Он также думал о том, чтобы стать капитаном Тени. Покупка дорогих автомобилей, прекрасных дам и роскошных особняков была всего лишь вопросом времени. Когда Пылающий Тигр подумал об этих вещах, его наполнило чувство радости.
За это он должен сказать "спасибо" Ши Фэну.
Однако он все еще не мог позволить Бронзовому снаряжению, и Ши Фэну и Блэки уйти.
«Брат Тигр, эти двое слишком быстры. Мы не можем догнать их », - сказал Берсерк.
«Им повезло, что они быстро бегают. Однако, этого драгоценного участка земли достаточно." Глаза Пылающего Тигра сияли, когда он смотрел на шахту. Он уже представлял, что возглавляет Город Красного Лифа.
«Брат Тигр, как насчет Тихого Волка и двух других? Они вернулись на 0 Уровень. Они также потеряли довольно много навыков", - спросил Элементалист.
Пылающий Тигр закатил глаза и спросил: «Это проблема? Ты же видел. Кобольды внутри облака дыма не будут атаковать игроков, если атаковать издалека. Это монстры 4 Уровня. Повысить уровень будет легкой задачей, поэтому поспеши и подойди сюда ».
«Брат Тигр по-прежнему мудр. С учетом того, что он сумел найти такое драгоценное место, Брат Тигр определенно станет человеком номер один в Тени« - сказал Элементалист.
"Иди к черту! Номер один в Тени? Я стану номер один в Домене Бога!» - злобно ответил Тигр.
Другие члены Тени также согласились, насмехаясь над неумелым подхалимством Элементалиста.
Через мгновение три игрока-мага начали атаковать издалека. Что касается других игроков, они заманили монстров в облако дыма. Под командованием Пылающего Тигра они стали убивать Кобольдов.
«Отлично, это просто здорово! Даже после совместного использования EXP Кобольда мой Опыт увеличился на 2% ».
«Брат Тигр, это действительно фантастика! Монстры также сбрасывают руду и много денег. Однако Кобольды также быстро возрождаются. Мы можем работать здесь без ограничений, пока не достигнем 6 Уровня. К тому времени мы, Тень, определенно станем Гильдией номер один в Красном Лифе.
Члены Тени начали радостно смеяться. Прошло не так много часов, прежде чем каждый из них достиг 6 Уровня. Было здорово представлять, как они будут подавлять другие Гильдии в Красном Лифе.
«Хахаха! Только подумайте, как вам повезло со мной. Другие командиры - ничто. Когда придет время, я стану капитаном Тени." Пылающий Тигр был в отличном настроении. При таком увеличении опыта не прошло бы и часа, прежде чем он сможет подняться на 2 Уровень, компенсировав свои предыдущие потери.
Между тем, недалеко от Шахты Багряной Звезды, Блэки был в ярости.
«Брат Фэн, мы просто уйдем? Мы с трудом получили эту информацию от бета-тестера, а теперь просто подарим её этим людям. Я злюсь, только от размышлений об этом. У людей из Тени нет ни стыда ни совести. К счастью, я не присоединился к ним."
Ши Фэн покачал головой, глядя на часы Системной панели, равнодушно улыбаясь: «Они осмеливаются красть мои вещи. Мы позволим им немного этим насладиться. Через мгновение мы дадим им знать, что после счастья приходит горе ».
Прошло немного времени.
Ши Фэн и Блэки все это время не бездействовали. Недалеко от Шахты Багряной Звезды они убивали Бродячих Гномов 4-го Уровня.
[Бродячий Гном]
Уровень 4
HP 400
По сравнению с Кобольдами, Бродячие Гномы были гораздо шустрее. Они очень хорошо уклонялись от атак. Однако их Атака и Защита были не такими уж хорошими.
Кроме того, Долина Темной Луны ещё в процессе разработки. Здесь больше монстров, и почти не было конкурентов; не было необходимости в поисках монстров для убийства.
Ши Фэн уже был мечником 3 Уровня, в то время как Блэки был Кузнецом 2 Уровня. После активации Скорости и Проворности, у кинжала Бродячего Гнома не было шансов даже коснуться Ши Фэна. Что касается Блэки, его урон был еще более жестким после употребления пива. При условии, что Ши Фэн запутывает гномов впереди, а Блэки наносит урон сзади, убивать Гномов превратилось в очень простую задачу. По эффективности они превзошли самих себя.
В передней части Шахты Багряной Звезды лежали группы Кобольдов. По земле были разбросаны медные монеты и различные виды руд.
«Брат Тигр, это место просто потрясающее. Прошло всего полчаса, и все уже поднялись на 2 Уровень. Также упало много денег».
«Ха-ха-ха, продолжайте в том же духе. Вы трое, приманите больше монстров. Если мы продолжим в таком же темпе, нам понадобиться только три-четыре часа, прежде чем мы сможем подняться на 3 Уровень. ».
Пылающий Тигр раздавал команды трем ассасинам, которые недавно прибыли, чтобы заманить кобольдов. Маги уже были на 2 Уровне, поэтому скорость убийства Кобольдов значительно увеличилась. Заманить группу из более чем тридцати кобольдов было недостаточно для них.
«Брат Тигр, что-то упало». Берсерк держал в руке книгу.
«Принеси это сюда, позволь мне взглянуть», - сказал Пылающий Тигр, улыбаясь. Он облизнул свои высушенные губы, когда увидел, что что-то упало.
После того, как Пылающий Тигр получил книгу, он вдруг громко рассмеялся.
«Отлично, просто здорово! Ах, если бы он знал о том, что я заполучил редкую книгу навыков для Мечника? Я действительно хочу увидеть сожаление на лице этого мальчика ».
«Брат Тигр, я видел этого парня, когда я направлялся сюда. Они все еще убивают Бродячих Гномов. Я предполагаю, что они все еще не хотят уходить и рассчитывают на это место. Почему бы нам не пойти и не убить их? Избавиться от проблем." Холодный блеск вспыхнул в глазах Тихого Волка. Он был полон желания убивать. Он сильно негодовал, после того, как дважды был убит Ши Фэном.
Пылающий Тигр махнул рукой; и с презрительной улыбкой на лице сказал: «Тогда пусть они смотрят. Пусть смотрят, как быстро мы повышаем Уровень и зарабатываем деньги, и как мы становимся тиранами Красного Лифа. Между тем, они могут наблюдать только со стороны, с их сердцами, полными сожаления. Хахаха, от одной мысли об этом я чувствую себя прекрасно ».
Хотя Тихий Волк по-прежнему злился, когда он представил себе расстроенный вид Ши Фэна, чувствовал большой порыв удовольствия.
«Подожди. Тот момент, когда я достигну 6 Уровня, станет моментом твоей смерти. " Тихий Волк не мог так просто отступить от мысли об убийстве Ши Фэна. Напротив, мысль об убийстве давала ему мотивацию продолжать дальше.
Между тем, в лесу в 60 ярдах к югу от Шахты Багряной Звезды, Ши Фэн прятался на дереве и наблюдал за Пылающим Тигром и остальными.
«Брат Фэн, можем ли мы с ним справиться?» - обеспокоенно спросил Блэки.
Эти 11 человек были не просто средними игроками. Это были эксперты, сдавшие экзамен в Тени. Более того, на их стороне были два целителя. Два человека с ними не справятся.
"Расслабься. Время почти истекло. Мы просто посмотрим шоу." - равнодушно сказал Ши Фэн: «Иди назад. Убей любого, у кого низкое HP; не позволяй даже уйти ни одному из них».
«Время почти истекло?» - Блэки не понимал, что это значит.
Ши Фэн указал на облако дыма перед входом в шахту, и, улыбнувшись, сказал: «Пылающий Тигр должно быть думает , что убивать монстров более высокого уровня легко. У дымовой бомбы, которую мы взорвали до того, как ушли, есть ограничение по времени, и осталось только две минуты до того, как истечет час. Они что, думали что могут наслаждаться этим вечно? Теперь я научу их правильным манерам ».
Блэки был поражен. Он проникся ещё большим уважением к Ши Фэну.
«Брат Фэн, ты самый умный. Братьям из Тени определенно конец", - усмехнулся Блэки.
Причина, по которой они могли так легко повышать свои Уровни и убивать Кобольдов, была в Дымовых Бомбах. Они не могли обойтись без них. Если бы не было дымовой бомбы, последствия были бы ужасающими.
Через две минуты облако дыма перед Шахтой Багряной Звезды медленно рассеялось.
«Брат Тигр, почему облако дыма исчезает?» - Элементалист спросил Пылающего Тигра.
«Облако дыма исчезло? Этого не может быть. " Пылающий Тигр внезапно проснулся от мечтаний. Когда он посмотрел на вход шахты, облако дыма действительно исчезло.«Ну и прекрасно, что оно рассеялось. Облако дыма может быть периодическим. Не беспокойтесь об этом; продолжайте».
Как только Пылающий Тигр закончил фразу, Кобольды, которые раньше не отвечали на атаки, внезапно направили свой взгляд на членов тени.
Сорок Кобольдов с кроваво-красными глазами. Кобольды разразились сердитым рыком, наконец, обнаружив тех, кто на них нападал. Внезапно они все бросились вперед.
Члены Тени вообще не среагировали. В одно мгновение они были окружены и избиты Кобольдами. Игрок 2 Уровня едва мог выдержать 3 удара Кобольда, не говоря уже о группе кобольдов.
Семь игроков погибли в мгновение ока. Игроки, стоявшие позади, запаниковали и пустились в бегство.
Однако Кобольды были очень быстры. Им потребовались минуты, чтобы догнать сбежавших магов. Каждый маг получил удар в Они упали, и больше не вставали.
«Дерьмо, что здесь происходит? Почему эти Кобольды внезапно сошли с ума? » - Пылающий Тигр рассыпался в проклятиях. Он быстро поджал хвост и побежал, как только заметил, что ситуация ухудшилась.
После стольких усилий они поднялись на 2 Уровень. Тем не менее, смерть вернула всех их на 1 Уровень. Некоторые ассасины вернулись на 0 Уровень. Это был абсолютный проигрыш. Вместе с проигрышем погибла и мечта о доминировании в Красном Лифе. Вместо этого, нынешние участники были даже не на одном уровне со средними игроками. Другие Гильдии их значительно опережали.
Сердце Пламенного Тигра начало кровоточить от боли.
«Вот мы и снова встретились , « Брат-Тикоон », - сказала Ши Фэн с равнодушной улыбкой. Он блокировал путь Пылающего Тигра.
Увидев усмешку Ши Фэна, даже идиот поймет, что он причастен к восстанию Кобольдов.
«Ты мертв, парень. Ты осмеливаешься противостоять мне. Если я не убью тебя до 0 уровня, то мое имя будет читаться справа налево. " Волосы Пылающего Тигра стали дыбом. Он поднял щит и направил его на Ши Фэна.
По сравнению с другими участниками Тени, пылающий Тигр явно превосходил других по навыка.
С одной стороны, он использовал свой щит, чтобы блокировать зону видимости Ши Фэна, в то время как нанес удар кинжалом в жизненно важную точку на теле Ши Фэна. Это было просто, и в то же время это сложно
Однако, уверенный удар Пылающего Тигра пришелся на воздух ударил по воздуху.
«Где он?» Пылающий Тигр пристально искал глазами Ши Фэна. Однако никого не обнаружил.
«Сюда». Ши Фэн стоял прямо за Пылающим Тигром, размахивая мечом.
Удар!
Урон -36 появился над головой Пылающего Тигра. Его HP мгновенно упал с 220 до 184.
Когда Пылающий Тигр был поражен, он тут же развернулся и использовал [Щитовой Удар].
Однако Ши Фэн уже давно предсказал движения Пламенного Тигра. Он сделал шаг назад и развернулся, уходя от щита. Затем Ши нанес удар в спину Пылающего Тигра ещё раз.
Без использования Навыков Ши Фэн смог нанести 23 очка урона Воину Щита с высокой защитой.
"Ты трус! Не скрывай свои способности. Я могу убить тебя в любое время!» - Пылающий Тигр не мог раскусить хитроумный план Ши Фэна. Его HP постоянно уменьшался, и осталось только 83 очка. Он никак не мог противостоять атакам Ши Фэна, поэтому принялся его высмеивать, в надежде что сможет спровоцировать, и воспользовавшись моментом, убьет его.
«Конечно, я буду стоять здесь, не уклоняясь. Нападай на меня" - без колебаний ответил Ши Фэн.
Пылающий Тигр улыбнулся. Он никогда не думал, что Ши Фэн будет настолько глуп, и так быстро проглотит наживку.
«Смотри. как я заиграю тебя до смерти». Пылающий Тигр поднял щит и направил [Заряд] на Ши Фэна. Если Ши Фэн не уклонится, ему остается только принять удар и попытаться выстоять. С точки зрения Силы, Пылающий Тигр не проигрывал Ши Фэну.
Однако его ожидало разочарование.
Когда Пылающий Тигр находился в 2 ярдах от Ши Фэна, Ши Фэн сразу же использовал Громовую Вспышку.
Три полосы грома прошли мимо щита Пламенного Тигра, прямо приземлившись на его тело. Над головой Пламенного Тигра появилось три высоких повреждения: -28, -35, -41, его HP мгновенно упал до 0.
«Ты ... Подлец!» Пылающий Тигр смотрел на Ши Фэна. Он был в такой ярости, что харкался кровью. Если бы он сам не нарвался на Ши Фэна, то не подвергся бы всем этим атакам и не был бы убит.
«Ты в порядке, брат Тикоон? Я сказал, что буду стоять здесь и не уклоняться, но я никогда не говорил, что не буду двигать руками. Как ты мог быть таким легковерным? » Ши Фэн развел руками, давая понять, сто тот допустил большую ошибку, и сказал:« О, точно. Я должен поблагодарить Брата Тикоона за то, что помог заработать мне столько единиц руды. Ты сэкономил мне много времени."
Пылающий Тигр указал пальцем на Ши Фэна, желая что-то сказать. Однако его тело уже превратилось в звездный свет и исчезло. Он даже не смог произнести ни слова, оставив после себя кучу руды и одну книгу.
На шумной площади Красного Лифа появились вспышки белого света. После этого появились фигуры игроков, один за другим. Эти игроки были возрожденными членами Тени.
Выражения их были крайне угнетенными.
Ничто не могло успокоить ту боль и чувство, когда недавно что-то приобрел, а потом снова потерял это.
Минуту назад они мечтали стать тиранами Красного Лифа. Они повышали свои Уровни; это было похоже на полет. А уже в следующую секунду они погибли. Мало того, что их Уровни и навыки уменьшились, но и Опыт, которым они обладали на 1 Уровне, был также ниже, чем раньше. Их положение было даже хуже, чем у среднего игрока.
Лицо Пылающего Тигра после возрождения было еще более ярким. Он одними глазами мог съесть человека живьем.
Система: Игрок Е Фэн убил вас. Через 3 секунды вы будете возрождены в Городе Красного Лифа. В то же время вы потеряете 1 Уровень, и все ваши навыки будут уменьшены на 100 пунктов.
«Е Фэн! Я это так не оставлю! Я обязательно заставлю тебя молить о смерти! » Пылающий Тигр был в ярости, глядя на цифры, отображаемые Системой. Его действия заставили других игроков опустить глаза, не смея устанавливать зрительный контакт с этим сумасшедшим.
Немного остыв, Пылающий Тигр приказал другим членам «Тени» проверить свои сумки, и посмотреть, какие предметы они сбросили.
Хотя эта смерть принесла всем большие потери, остался не только один увеличенный EXP от убийства Кобольдов. Была также добыча; это было единственное, чему они были рады. По крайней мере, они работали не зря.
Когда Пылающий Тигр заглянул в свою сумку, почувствовал по рту сладковатый вкус; он выплюнул глоток крови.
"Давайте! Немедленно! Теперь мы направляемся в долину Темной Луны! Я должен убить его! »- взревел Пламенный Тигр.
Книга навыков, которой он планировал дразнить Ши Фэна, исчезла. Это был чрезвычайно редкий навык для Мечника, и это был также самый ценный предмет, который они получили от убийства Кобольдов. Теперь она исчез.
Однако самым непростительным было то, что книга навыков попала в руки Ши Фэна. В конце концов, все усилия Пламенного Тигра были в пользу Ши Фэна. Он не мог с этим смириться. Он должен был убить Ши Фэна до 0 уровня.
Другие члены Тени не поняли, что случилось с Пылающим Тигром. Идти искать Ши Фэна прямо сейчас было просто бесполезным усилием. Никто не был бы настолько глуп, чтобы ждать, пока ему отомстят. Ши Фэн определенно уже ускользнул, и где-то в тихом месте насмехается над ними.
В этот момент раздалось системное сообщение у Пылающего Тигра.
"Кто это смеет беспокоить меня в такое время, самоубийца?» Пылающий Тигр проклинал звонящего.
«Пылающий Тигр, вы наверняка выросли после того, как не явились на встречу днем». Голос на другой стороне был холодным, почти яростным.
Пылающему Тигру этот голос показался знакомым. Когда он узнал его, то скривил гримасу: «Брат Чжан, Я сейчас отчитываю своих подчиненных. Я никогда не думал, что брат Чжан свяжется со мной. Брат Чжан, пожалуйста, не принимай это на свой счет. Я сейчас говорил не о тебе."
"Достаточно. Я уже знаю о вашей проблеме. Достаточно одного взгляда на урон, который вы причинили развитию Тени в Красном Лифе. Достаточно одного взгляда на то, что вы натворили. Я немедленно еду. Отныне вам не обязательно оставаться лидером команды Красного Лифа. Тихий Дождь, Элементалист, временно займет это место. Если до моего приезда в Город Красного Лифа вы не достигнете 2 Уровня, можете убираться прочь. Тени не нужен мусор."
Пылающий Тигр обомлел, услышав эти слова. Его ненависть к Ши Фэну никогда не будет смыта даже пятью озерами и четырьмя морями.
Тем временем в долине Темной Луны Ши Фэн и Блэки собирали дропы членов Тени.
Ши Фэн держал в руках книгу навыков, которую сбросил Пылающий Тигр.
«Пылающий Тигр слишком великодушный. Он даже оставил мне такой предмет». Ши Фэн решил без колебаний приступить к изучению навыка.
[Лезвие Ветра] (Тип действия)
Требуется: Меч
1-й уровень
Уровень владения 0/300
Засад врага на расстоянии 5 ярдов и в радиусе 30 ярдов. Скорость передвижения будет увеличена на 40%, когда он будет стремиться к цели, а скорость атаки будет увеличена на 20% в течение 3 секунд.
Перезарядка: 25 секунд
Этот навык значительно увеличит мобильность мечей. Это была крутая фишка для Рейнджеров и магов, которые любят кайт.
«Брат Фэн, Метеоритная Руда, нужная нам, вся здесь. Там также немало бронзовой руды. На этот раз Тень действительно помогла нам." Блэки громко рассмеялся. Когда он собирал руду с земли, он заметил кусок темно-зеленой руды. Он спросил: «Брат Фэн, что это за [Звездный Кристалл]?»
Когда Ши Фэн услышал о Звездном Рристалле, он проигнорировал Метеоритную руду под его ногами, мгновенно повернулся и побежал к Блэки.
«Черт, это действительно Звездный Кристалл! Блэки, твоя удача просто поразительна. Ты нашел такую вещь", - взволнованно сказал Ши Фэн, внимательно изучая темно-зеленую руду.
У каждого монстра в мире был шанс сбросить Звездный Кристалл. Шансы были миллион к одному. Может быть, это был мусор для других людей, но для Ши Фэна это было бесценное сокровище. Это то, что ему было нужно больше всего.
«Брат Фэн, для чего этот Звездный Кристалл?» - с любопытством спросил Блэки. Ши Фэн обычно был спокойным и безразличным. Такая возбужденная реакция от него показала, что Звездный Кристалл действительно ценный.
«Это для еды, но не для игроков». Ши Фэн слегка улыбнулся, но не продолжил объяснять.
«Это для еды?» Блэки был немного растерян. Кто будет есть скалу? Однако у Ши Фэна должны быть есть свои причины не объяснять, поэтому Блэки не стал расспрашивать.
Мгновение спустя, все дропы были собраны. Они получили в общей сложности 14 предметов Метеоритной Руды и 32 части Бронзовой Руды. У них даже немного осталось лишнего.
Впоследствии они прибыли в кузницу.
«Мастер Джек, я собрал Метеоритную руду, как вы и просили». Ши Фэн передал всю Метеоритную Руду. Это все предметы Квеста. Стопку можно будет продать только за 1 медную монету NPC. Это совершенно бесполезно."
«Неплохо, молодой человек. Однако, если вы хотите стать выдающимся Кузнецом, вам все равно нужно иметь достаточную силу для обработки драгоценной руды. У Кобольдов мощный вождь. Убей его, чтобы доказать свою силу", - красноречиво сказал мастер Джек, забрав Метеоритную руду.
Система: Скрытый квест «Путь Кузнеца». Убейте вождя Кобольдов в Шахте Багряной Звезды. Ограничение времени - 1 час.
Когда Ши Фэн увидел, что в Квесте был ещё второй этап, то не мог не проклинать Молота Торговли. Из-за него у Ши Фэна теперь большие неприятности.
Как и ожидалось, все недоговаривали. Никому нельзя доверять. Все лжецы.
В предыдущей жизни Ши Фэна Молот Торговли не упомянул о втором этапе Квеста. Нужно было убить вождя Кобальдов. Это был не элитный монстр, с которым вы обычно сталкиваетесь. Вождь был даже сильнее Особой Элиты. Это был эквивалент Босса Подземелья. Ши Фэн был только на 3 Уровне, и для него монстр был смертельно опасен.
В предыдущей жизни Ши Фэна, Молот Торговли был на 16 Уровне, когда тот принял Квест. Он с легкостью справился с заданием.
"Забудь; давайте для начала осмотримся ». Он ничего не мог сделать с тем, что его обманули. Однако Ши Фэн не собирался сдаваться. «Талант Кузнеца» слишком полезен, и Ши Фэн должен его изучить.
После этого Ши Фэн и Блэки расчистили пут оть Кобольдов, и направились внутрь Шахты Багряной Звезды.
По сравнению с Кобольдами у входа, Кобольды внутри уже не были на 4 Уровне; они были на 2 Уровне. На их убийство потребовалось больше времени и энергии. Часто Кобольд восстанавливался до того, как был убит. Если бы черного стального пива было недостаточно, чтобы уменьшить уровень Кобольда на 2, то скорость убийств Ши Фэна и Блэки была бы полностью не в состоянии идти в ногу с частотой возрождения.
Полчаса спустя, Ши Фэн и Блэки прибыли в самую глубокую часть Шахты Багряной Звезды.
Это был большой кусок пустой земли. В окрестностях было более 10 месторождений Кобольдов. В центре пустой области стояла огромная фигура. Это был Кобольд, который носил доспехи, и он постоянно раздавал команды другим кобольдам.
[Вождь Кобольдов] (Ранг Вождя)
5 Уровень
HP 2100/2100
Один его HP мог вызвать отчаяние у человека, не говоря уже о тяжелых доспехах, надетых на Вождя Кобольдов; его Защита была определенно высокой. Почти невозможно нанести большой урон в помощью одних физических атак. Кроме того, у таких монстров была скорость восстановления 2% HP каждые 5 секунд. Это означало, что он будет восстанавливать 42 HP каждые 5 секунд. На такое число свысока не посмотришь. Средний игрок 5 Уровня не сможет с помощью физических атак наносить 42 урона в течение 5 секунд.
Что касается использования Дымовых бомб, чтобы максимально безопасно для себя убить Вождя Кобольдов, это был вообще не вариант. Широкий зрительный диапазон Вождя. У Кобольда был предел видимости в 55 ярдов. С использованием дымовой бомбы, которая уменьшит зону видимости на 10 ярдов, все равно зона видимости составит 45 ярдов. Даже для Рейнджера, которые могли стрелять с расстояния в 40 ярдов, этого было недостаточно.
Ши Фэн продумывал возможные варианты снова и снова, смотря на предводителя Кобольдов, и вдруг рассмеялся от беспомощности: «Неужели я должен использовать это?»
«Брат Фэн, можем ли мы убить этого вождя?» У Блэки не было и унции уверенности в этой затее, когда он смотрел на вождя Кобольдов. Если проигнорировать его пугающее HP, гигантского топора на спине было достаточно, чтобы напугать. Если этим топором ударить Блэки, он превратится в мясную пасту в одно мгновение.
«Я не знаю». Ши Фэн покачал головой. Планы никогда не могут идти в ногу с переменами. В шахте не было ни одного места, где можно было бы спрятаться. Если они хотят убить вождя, им придется сражаться лицом к лицу.
Вождь Кобольдов был самым могущественным монстром, которого Ши Фэн встречал.
Если бы у него было достаточно времени, Ши Фэн пришел бы сюда уже будучи на 5 Уровне, с полным набором Бронзового снаряжения. К тому времени у него будет 80%. Тем не менее, кузнец Джек дал ему немного времени. Если он хочет закончить битву в течение оставшихся 20 минут, то ему нужна будет небольшая группа Элиты 5 уровня, чтобы сделать это.
Однако они были только вдвоем. Их снаряжение также было скудным. Убить Вождя Кобольдов за 20 минут совершенно невозможно.
Однако, если Квест не закончить, его ждут ужасные последствия. Есть только один шанс. Если у него не получится, Ши Фэн больше не сможет заполучить этот Квест.
Таким образом, Ши Фэн еще больше не хотел отказываться от Квеста.
«Я могу только попробовать». Ши Фэн неохотно достал «Волшебное оружие», «Абиссальный клинок».
В его предыдущей жизни количество волшебного оружия, которое Ши Фэн лично видел, можно было пересчитать по пальцам. Те, кто мог правильно владеть Волшебным Оружием, были столь же редки, как и перо феникса.
Багровый Бог Войны был одним из таких людей. Он приобрел известность во время войны в Гильдии, в которой участвовало более 100 000 человек. Во время этой войны Багровый Бог Войны держал в руках окровавленное Волшебное Оружие, Багровый Призрачный Топор. Он ворвался в группы тысяч воинов с топором и убил их. Не было никого, кто сумел бы блокировать его гигантский топор. В конце концов, вражеская Гильдия была вынуждена отступить. За ним навсегда закрепился образ человека, противостоящего 10 000 человек. После этой войны он создал славную Империю Бога Войны.
Был также «Сумасшедший», Преследователь Ветра. Он владел Волшебным Оружием, Рев Злого Духа. Он защищал город в одиночку. Из тысяч вражеских игроков ни один из них не мог войти на 100 ярдов вглубь города. С помощью только одной стрелы он сумел ликвидировать Лидера Гильдии [Внушительного Эксперта]. Тот находился в 100 ярдах от города.
До тех пор, пока они владели Волшебным Оружием, они были знаменитыми, лучшими экспертами в Домене Бога, которые были уважаемы всеми.
Система: хотите ли вы привязать крейсер Абиссальный Клинок?
Ши Фэн глубоко вздохнул, и решил привязать. Его больше не волновало обратное действие Волшебного Оружия. Поскольку эти люди могли контролировать магическое оружие, то как он, будучи проиграет "новичкам"?
В тот момент, когда привязка была закончена, Ши Фэн ясно почувствовал силу своего тела. Его уровни упали один за другим до 0 в одно мгновение. Однако, через мгновение, через все его тело начала течь сила. Его текущее тело было еще сильнее, чем когда он был на 3 уровне.
Когда он проверил атрибуты «Абиссального Клинка», то был потрясен.
[Абиссальный клинок] (магическое оружие)
Сила атаки 24
Все атрибуты +10
Скорость атаки +3
Игнорирование монстра на 5 Уровне. Атаки имеют 15% шанс нанести двойной урон, 10% шанс Рокового Заклятия, уменьшает всю статистику на 30%, длится 20 секунд.
Если владелец принадлежит к классу Мечников, все уровни навыков +2. Бесплатное увеличение на 2 очка за каждое повышение уровня.
Уровень Снаряжения 0. Можно повысить. (Поглотите 10 Бронзовых Снаряжений 5-го уровня и 1 Таинственно-Железное Снаряжение до 5 Уровня). Может развиваться (неизвестно).
Дополнительный навык 1: Призрачный убийца. Мгновенно создает двойника. Вы можете управлять им. Двойник будет иметь 50% от атрибутов исходного тела и всех навыков. В то же время Двойние и исходное тело могут быть заменены. Продолжительность - 30 секунд.
Время перезарядки: 5 минут
Дополнительный навык 2: Аббисальная Связь. Связывает врагов и предотвращает движение, уменьшая защиту на 100%. Продолжительность 3 секунды.
Перезарядка: 1 минута
Дополнительный навык 3: Девять Драконов. Мгновенно создавайте девять фантомов Абиссального клинка, каждый призменный меч способен нанести до 30% урона. Продолжительность - 20 секунд.
Перезарядка: 5 минут.
Абиссальный клинок был создан лично мастером Смитом Олисом, с использованием клыков Короля Черного Дракона в качестве материала. Это один из тридцати шести знаменитых мечей, и он занимает 31-е место. Однако этот меч был проклят Королем Черного Дракона. Помимо возможности обеспечить обладателю огромную силу, после определенного периода времени будет обратный эффект. Если владелец не сможет подавить эффект, обладатель получит проклятие Короля Черного Дракона, навсегда уменьшив все атрибуты на 50%.
Невозможно удалить.
Невозможно продать.
Увидев такие атрибуты и многочисленные дополнительные навыки, «Абиссальный клинок» ничем не отличался от Оружия Богов. Тем не менее, было еще тридцать пять этих «Знаменитых Мечей», а «Абиссальный клинок» был всего лишь 31. Трудно было представить, каким был 1 меч.
«Брат Фэн, пожалуйста, не пугай меня. Как ты сместился на 0 Уровень?» Блэки был потрясен. Нахождение перед вождем Кобальдов уже грозило неприятностями. Теперь, когда Ши Фэн снизил уровень, как они смогут бороться?"
"Расслабьтся. Используйте дымовые бомбы, чтобы сначала очистить малые мобы. Оставь Вождя Кобольдов на меня ». Ши Фэн вызвала панель « Атрибут », поставив все 6 свободных атрибутов в Ловкость. Его ловкость достигла 20 очков, активировав [Скорость и Проворность]. Ши Фэн с нетерпением ожидал проверить свой меч на вожде Кобольдов.
Персонаж: Е Фэн (Человек)
Аффилированное Королевство: Звездная Луна
Название: Мощь Тысячи
Работа: Мечник
Уровень: 0
HP: 460/460
Сила атаки: 72
Защита: 4
Скорость атаки: 10
Скорость передвижения: 8
Атрибуты: Сила 24, Ловкость 20, Выносливость 22, Интеллект 13, Живучесть 13
Система: Сила достигла 20 очков. Активация скрытого базового навыка, [Сокрушительные Кулаки].
Система: выносливость достигла 20 очков. Активация скрытого базового навыка, [Надежная физика].
Наряду с активацией скрытых базовых навыков Силы и Выносливости, Ши Фэн теперь мог использовать весь потенциал своего нынешнего тела. Он больше не был героем трех секунд.
Хотя он и был на Уровне, его текущая Сила Атаки и атрибуты были намного выше, чем когда он был на 3 Уровне. Его HP был еще более поразительным. Он был не хуже, чем HP 5-го Уровня. Не говоря уже о том, что у Ши Фэна все еще была куча навыков высокого уровня. Он определенно мог бороться с вождем Кобольдов.
Пока Ши Фэн привыкал к его телу, Блэки расчистил всех кобольдов в окрестностях, помимо самого вождя Кобольдов.
«Подождите, пока я стану агрессивнее, тогда можешь начать безумно атаковать», - объяснил Ши Фэн. Сделав шаг вперед, Ши Фэн бросился к вождю Кобольдов.
Лезвие Ветра!
В мгновение ока Ши Фэн уже был перед Вождем Кобольдов. Вождь Кобольдов еще не успел отреагировал, а на его шее уже были прорезаны две полосы черного света. Хлынула кровь, и вождь Кобольдов закричал от боли. Над его головой появились два сообщения, сообщающих об уроне.
-63, -128 ...
Вождь Кобольдов наконец отреагировал. Однако, как только он поднял свой гигантский топор, еще одна вспышка меча пришлась на незащищенную область его тела.
Кдар!
-105 урона. Сила Удара 4 Уровня была просто шокирующей.
Когда гигантский топор упал на землю, появился большой кратер. Тем не менее, Ши Фэн уже давно отступил и вождя Кобольдов прошло 3 молнии. Урон -84, -101, -123.
Ши Фэн отнял более 600 HP от Вождя Кобольдов после всего лишь одного обмена. Мощь Знаменитого Меча, Абиссального Клинка, шокировала даже самого Ши Фэна.
Блэки, который находился от всего происходящего на некотором расстоянии, был шокирован еще больше.
После атаки Ши Фэна, вождь Кобольдов разозлился. Кровь, сочившаяся из раны, только раздразнила его.
Вождь Кобольдов поднял свой гигантский топор, и начал последовательно атаковать Ши Фэна.
Вождь Кобольдов не мог адекватно отреагировать на предыдущую неожиданную атаку Ши Фэна. Он мог только инстинктивно атаковать, поэтому его атаки были агрессивными.
Даже Воин Щита или Рыцарь Хранитель не смог бы устоять против атаки вождя.
При таких сильных атаках Ши Фэну оставалось только отступать. У него не было шанса нанести ответный удар. Ему также нужно было уклониться от сыпящегося щебня размером с кулак. Если камень упадет на него, это нанесет большой урон.
Человек и зверь обменивались ходами с высокой скоростью. Если бы это был среднестатистический человек, он, скорее всего, не смог бы сделать ни единого шага. Он был бы разрублен надвое гигантским топором.
«Блэки, поторопись и нападай на него. Я не смогу долго продержаться."
Ши Фэн уклонялся целых семь или восемь секунд. Когда он увидел, что Блэки еще не начал нападать, громко закричал.
Они столкнулись с Вождем Боссом, а не с обычной Элитой. Шаблонные атаки вождя были не такими монотонными, как у элиты. Босс Вождь обладал интеллектом. Он даже мог подбирать и менять атаки для конкретных игроков.
Хотя Ши Фэн противостоял Вождю Кобольдов только в течение семи или восьми секунд, казалось, что прошла вечность. Даже просто блокируя атаки, у Ши Фэна пропало 100 HP. Если ситуация будет продолжаться в таком духе, скоро HP достигнет 0.
С помощью Знаменитого Меча, Абиссального Клинка, атрибуты Ши Фэна значительно увеличились. Это позволило активировать три Скрытых основных навыка, которые были наиболее важны для игрока в ближнем бою. Благодаря этим навыкам Ши Фэн смог постоянно демонстрировать необычные атаки и уловки. Если бы он не обладал Абиссальным клинком, то давно бы погиб.
«Ах, я уже иду на помощь, брат Фэн». Блэки понял свою ошибку и вышел из состояния транса. Он начал поспешно махать своим посохом и повторять проклятие. После того, как он повернулся к вождю Кобольдов, выстрелил Темной Стрелой.
Темная Стрела попала прямо в вождя Кобольдов, и принесла 17 очков урона.
Блэки открыл рот от удивления. Обычно он мог нанести более 50 очков урона, если нападет на монстра 5 уровня, однако теперь это была только треть суммы. Защита у Вождя была просто шокирующей. С другой стороны, Ши Фэн мог нанести более ста очков урона в результате удара. Какая у него Сила Атаки?
Ши Фэн продолжал наносить порезы по Вождю.
Удар!
Сквозь щель атаки Вождя Кобольдов появился черный свет.
Пэм! Ши Фэн сделал три шага назад, прежде чем стабилизировал свое тело, над его головой появилось 30 очков урона. С другой стороны, гигантский топор Вождя Кобольдов был отброшен назад, и завис в воздухе.
"Сработало. Кажется, что моей Силы едва достаточно, но сработало." На этот раз Ши Фэн был очень доволен атакой.
Во время битв в Домене Бога игроки могли не только защищаться и уклонятся, они также могли прервать атаку монстра. Это была высокоуровневая боевая техника. Такие методы начнут становиться популярными только через полгода после открытия Домена Бога, особенно в битвах с Боссами.
Кратковременная пауза показала слабость Вождя Кобольдов.
Ши Фэн без колебаний бросился в бой . Собрав всю свою силу в кулак, Ши Фэн крепко схватил Абиссальный Клинок и нанес удар по Вождю Кобольдов.
Четыре полосы света меча попали в незащищенные части тела Вождя Кобольдов.
С эффектом усиления урона, атака Ши Фэна мгновенно забрала 300 HP от Вождя Кобольдаов. С учетом атаки Блэки, у вождя Кобольда осталось чуть более 900 HP.
«Ай! Ай! Ай!» Вождь Кобольдов стал впадать в бешенство. Он бросил свой гигантский топор в сторону, вытащив из-за пояса два мачете.
Изменение в оружии привело к изменению модели атаки Вождя Кобольдов.
Если сначала с гигантским топором вождь Кобольдов был Берсерком, то с двумя мачете Вождь Кобольдов стал двуручным Мечником. Теперь он объединил Силу с Ловкостью, и больше не использовал насилия для угнетения своего противника.
Атаки уже не были монотонным. Скорость Атаки Вождя Кобольдов также увеличилась. Сразу после того, как Ши Фэн уклонился от одного из мачете, последовал удар вторым мачете. Ши Фэн быстро воспользовался Абиссальным Клинком, чтобы блокировать удар.
Когда мачете и меч столкнулись друг с другом, посыпались искры. От удара Ши Фэн был отброшен назад.
Когда Ши Фэн все еще находился в воздухе, он увидел, что вождь Кобольдов высоко подпрыгнул и замахнулся мачете.
«Это конец?» Ши Фэн был шокирован, и быстро использовал ...
Парри!
Абиссальный Клинок блокировал мачете. Однако Ши Фэн упал на землю словно метеорит. Ши Фэн подумал, что атака Вождя Кобольдов закончилась. Однако, когда он упал на землю, два мачете тоже начали падать, выбрав грудь Ши Фэна в качестве своей цели.
Ши Фэн не мог двигаться, чтобы уклониться от атаки.
«Призрачный Убийца!»
Мгновенно, в 3 ярдах от Ши Фэна появился его двойник. С молниеносной скоростью Ши Фэн поменялся местами со своим двойником.
Когда мачете Вождя Кобольдов упали, они врезались в грудь двойника. HP тут же упал, в одно мгновение исчезло более 300 HP.
Когда Вождь Кобольдов победно улыбнулся, Ши Фэн появился за его спиной. В его руке был Абиссальный Клинок, и от него исходило слабое черное свечение.
Девять Драконов!
Появились девять фантомов Абиссального Клинка, плавающие в воздухе и кружившие вокруг Ши Фэна.
Хотя Ши Фэн не мог полностью контролировать все девять мечей, использование девяти из них для простой атаки не было проблемой.
Девять абиссальных клинков танцевали, как если бы они были игривыми духами, непрерывно проникая в тело Вождя Кобольдов.
Над головой Вождя Кобольдов постоянно появлялись -10 очков урона,. Хотя урон был очень низким, количество было высоким. Его HP упал почти до 500.
Увидев, что Вождь Кобольдов хочет развернуться, Ши Фэн не посмел дать ему шанс на контратаку. Тут же, Ши Фэн использовал Абиссальный Клинок. Вождь Кобольдов не мог двигаться 3 секунды, а его защита уменьшилась на 100%.
В битве, где вас могут убить в мгновение ока, достаточно трех секунд, чтобы изменить исход.
Вождь Кобольдов не мог двигаться, будучи связанным черными цепями, которые исходили из Абиссального Клинка. Девять Драконов продолжали без остановки атаковать, нанося при каждом ударе более 20 очков урона. HP Вождя Кобольдов значительно снизилось, в одно мгновение он был равен 200.
«Оуу!» - прорычал Вождь Кобольдов, и начал вдове увеличиваться в размерах.
В течении 3 секунд Ши Фэн за всем этим наблюдал. Сила у Вождя Кобольдов стала нешуточной. Его Сила увеличилась как минимум на 30%.
Тем не менее, все атаки Ши Фэна и навыки спасения жизней были все еще на стадии восстановления.
Вождь Кобольдов, словно видев Ши Фэна насквозь, злобно улыбнулся. Два больших мачете полетели в сторону Ши Фэна.
Ши Фэн активировал Освобождение от Гравитации, а затем Ветровое Лезвие.
С молниеносной скоростью Ши Фэн уклонился от мачете и бросился к Вождю.
«Ай! Ай! Aй! » Когда Вождь Кобольдов осознал какую смертельную ошибку он допустил, когда Ши Фэн уклонился от его атаки, он резко упал на колени перед Ши Фэном.
Блэки почувствовал холодок в спине, наблюдая, как сражается Ши Фэн. Несмотря на это, он не прекращал повторять проклятия, отправляя одну Темную Стрелу за другой. Однако скорость у Вождя Кобольдов была слишком быстрой, и попасть в него было очень сложно. К счастью, между Вождем Кобольдов и Ши Фэном было расстояние более 20 ярдов. На то, чтобы догнать Ши Фэна, Вождю Кобольдов понадобится какое-то время. В течение этого периода Ши Фэн может его даже убить с помощью Девяти Драконов, Девяти Призрачных Абиссальных Клинков.
Однако и Ши Фэн, и Блэки недооценили силу Вождя Кобольдов. Мало того, что его Сила и Защита сильно возросли, даже его Ловкость значительно увеличилась.
У Вождя Кобольдов преодоление расстояния в 20 ярдов заняло 2 секунды.
Вождь Кобольдов поднял два своих мачете и с силой бросил их в Ши Фэна.
Один из шахтеров-Кобольдов, стоявший перед Ши Фэном, тут же был разделен на две части, и в радиусе 5 ярдов пошел кровавый дождь. Мачете слегка коснулся щеки Ши Фэна, и едва не отнял у него жизнь.
Увидев, как Вождь Кобольдов готовится бросить свое второе мачете, Ши Фэн сильно сжал Абиссальный Клинок в руке. В тело Вождя Кобольдов проникли три полосы молний, забрав последние оставшиеся 130 НР.
Увидев, что Вождь Кобольдов наконец упал, Ши Фэн выдохнул.
Он действительно был очень сильным. Даже если бы Ши Фэн пришел сюда на 5-м уровне, полностью оснащенном Бронзовым снаряжением, он все равно мог бы проиграть. Помочь ему могла только удача. По сравнению с 2 Уровнем Громовой Вспышки, 4 Уровень Громовой Вспышки имел время восстановления - 24 секунды. Восстановление закончилось как раз вовремя, позволив Ши Фэну избежать смерти.
Система: убит Вождь Кобольдов 5 Уровня. Разница Уровней - 5. Получено увеличение на 500%. Получено 2350 ЕХР.
Система: Поздравляем! вы стали первым игроком, убившим Монстра-Вождя. Дроп Вождя Кобольдов увеличился на 200%. Репутация в Королевстве Звездной Луны увеличилась на 10 очков.
Внезапно тело Вождя Кобольда начало расширяться. Оно продолжало расти в размерах, пока не взорвалось, и на землю упала куча предметов.
Когда вождь Кобольдов взорвался, на пол упало много предметов. Медные монеты, покрывавшие пол, и исходящее от них сияние, разливавшееся по всей шахте, словно отмечало успех Ши Фэна.
Блэки сидел на полу, и холодный пот пронизывал все его тело. Казалось, что из его тела были вырваны все силы; его совсем не волновали дропы. Эта битва была действительно сложной. Не было времени даже перевести дыхание; нельзя было расслабиться ни на секунду.
Каждый момент битвы просто играл с сердцем Блэки. Если у него не было сильного сердца, он бы просто не выдержал.
Что касается Ши Фэна, который сражался против Вождя Кобольдов, что за сердце было у него?
«Здорово! Мы победили, брат Фэн! Ты действительно мой кумир! - громко закричал Блэки. Блэки был полон уважения к Ши Фэну.
Хотя сила Ши Фэна и была неплохой, превосходящей силу многих средних игроков, он все еще был обычным средним профессиональным игроком. Мастерство Ши Фэна никогда не было вне зоны досягаемости для Блэки. Прежний Ши Фэн был бы рад. Тем не менее, нынешний Ши Фэн сильно отличается от предыдущего; как будто он стал другим человеком. Нынешний Ши Фэн был очень спокоен и делал все без колебаний.
«Блэки, разве твой кумир не Нежный Снег?» Ши Фэн слегка улыбнулся.
«Конечно, Нежный Снег - мой кумир. Тем не менее, ты тоже классный, брат Фэн! Обычно ты молчалив, ничего не раскрываешь, но теперь ты проявил себя, ты даже победил могущественного Вождя Кобольдов. Даже настоящий профессиональный игрок не может с тобою сравниться, так как я могу тобой не восхищаться? Как говорится, тень лучше под большим деревом. Брат Фэн, ты должен научить меня играть в Мастера Проклятий! Я просто мечтаю стать профессиональным игроком ». В глазах Блэки, Ши Фэн был похож на гору золота. Он был рад выбору, который сделал ранее. Если бы он ушел в Тени, то был бы просто безымянным членом золотой команды . У него бы даже не было возможности встретиться с экспертом; не говоря уже о том, чтобы стать настоящим экспертом.
«Ладно». Ши Фэн улыбнулся. Блэки был таким прямолинейным.
Когда Ши Фэна уволили в его предыдущей жизни, Блэки тоже без колебаний ушел в отставку. Блэки отказался от работы с ежегодным доходом в миллионы, чтобы разделить страдания вместе с ним. Естественно, Ши Фэн не сказал об этом Блэки; он научил Блэки всему, чему мог. Хотя Ши Фэн раньше не играл в Мастера Проклятий, он видел множество экспертов Мастера Проклятий. Ши Фэн знал общее направление для разработки Мастера Проклятий , и этого было более чем достаточно, чтобы давать указания Блэки.
«Брат Фэн, как ты думаешь, как я должен распределить свои очки? Мне все поставить на Интеллект? - спросил Блэки.
Ши Фэн покачал головой, и после некоторых раздумий сказал: «Хотя повысить Интеллект на начальных этапах игры - неплохая идея, Ловкость - это необходимость, если ты хочешь стать мощным Мастером Проклятий. Помимо увеличения скорости передвижения, Ловкость также может увеличить скорость заклинания. Мастера Проклятий обладают очень малым количеством навыков спасения, медленно бегают и обладают многими навыками, требующими повторения. Заклинания Мастера Проклятий также слабы в силе. Они в основном полагаются на Проклятия, чтобы нанести урон. Однако, в отличие от Элементалистов, которые являются буквально пушками, им требуется время, необходимое для того, чтобы Мастер Проклятий полностью развязал этот урон. Следовательно, добавив 20 очков к Интеллекту, ты должен поместить половину твоих бесплатных очков в Ловкость. Это обеспечит твою безопасность, а также даст возможность наносить больше урона ».
В предыдущей жизни Ши Фэна существовал чрезвычайно мощный мастер Проклятий. Этот человек нарушил традиционный метод распределения очков Мастера Проклятий, добавив большое количество очков к Ловкости. Мало того, что он мог быстро и яростно нанести урон, но также он был еще сильнее в РК. Он уничтожил Ассасинов, у которых были свои счеты с магами. Даже при смерти, эти Ассасины не могли нанести ни одного удара по Мастеру Проклятий, тем самым нарушая закон, в котором говорилось, что маги умрут, если они будут окружены игроками в ближнем бою. После этого инцидента многие Мастера Проклятий начали добавлять очки в Ловкость, в результате чего Ассасины были постоянно подавлены, так как постоянно подвергались издевательствам со стороны Мастеров Проклятий.
Блэки кивнул головой. Он сказал с улыбкой: «Хорошо. После того, как мой Интеллект достигнет 20 очков, я отправлю остальные очки в Ловкость ».
Закончив обсуждение, Ши Фэн и Блэки начали собирать дропы.
Вождь Кобольдов заслуживал быть Вождем Боссом. При том, что это был Первый Убитый, его дропы были чрезвычайно щедрыми.
Он сбросил в общей сложности 8 единиц Бронзового снаряжения; 1 Серый гигантский топор, 2 латных доспеха, 2 кожаных доспеха, 3 тканевых доспеха. Помимо этого, было также 273 медных монеты и 3 книги навыков. Был [Мок] для Воинов Щита, [Тихие Шаги] для Ассасинов и [Злой Кнут] для Мастеров Проклятий.
«Блэки, а ты реально везучий. Книга "Злой Кнут" встречается крайне редко. Это также одно из немногих навыков управления и урона, которым обладает Мастер Проклятий. ». Ши Фэн без колебаний передал книгу Блэки. Он также отдал Блэки 2 Тканевых Доспеха 2 Уровня.
[Злой Кнут]
Время произнесения заклинания - 3 секунды.
Используйте 5 шипов, чтобы привязать цель к фиксированной области. Пока цель выходит из области и разбивает шипы, каждый шип приведет к базовому урону в 20 очков с дополнительным 30% урона от заклинаний.
Перезарядка: 20 секунд.
Блэки пришел в восторг, когда увидел, что навыку можно так быстро обучиться. С таким навыком его боевые стандарты значительно увеличатся. Интеллект Блэки увеличился до 20 очков, увеличив его урон от заклинаний до 48, а также активировав «Скрытый базовый навык Интеллекта» [Заклинание Быстроты].
[Быстрый переход]
Позволяет игроку пропустить пропевание заклинаний, составляющее менее 1,5 секунд; их требуется только проговорить.
Кроме того, позволяет заклинателю лучше сосредоточиться на атаке своей цели.
Что касается двух штук латной брони, это были [Тяжелый Доспех Рекрута] и [Ручная Защита Черная Сталь]. Тем не менее, среди предметов Бронзового снаряжения, Ши Фэну понравились только Атрибуты Ручной Защиты Черная Сталь.
[Ручная Защита Черная Сталь] (бронзовый ранг, латный доспех)
Уровень 3
Требования к оборудованию: Сила 9
Защита +14
Сила +2, Выносливость +2, Ловкость +1
Прочность 20/20
Тяжелая броня Рекрута была посредственной. Тяжелая броня 5 Уровня не могла сравниться со Небесной Броней. Тем не менее, Латные доспехи по-прежнему были драгоценными, поэтому их можно было продать по хорошей цене.
Также можно было продать две части бронзового кожаного доспеха 3 Уровня.
Среди этих предметов самым ценным был Серый Гигантский Топор. Это Он определенно принадлежал Берсеркам.
[Серый Гигантский Топор] (бронзовый ранг)
Уровень 5
Требования к оборудованию: Сила 15
Сила атаки +21
Сила +5, Выносливость +2
Сила 30/30
Это было абсолютное оружие для насилия. Если бы Берсерк получил это оружие, их урон стал бы чрезвычайно жестоким и ужасающим.
«Если бы я мог создать шумиху вокруг этого Серого Гигантского Топора, то его определенно можно было бы продать за большие деньги» - Ши Фэн слегка улыбнулся. У него уже созрел план, как заработать денег с продажи этого топора.
После Ши Фэн и Блэки вернулись к кузнице.
«Мастер Джек, я убил Вождя Кобольдов. Это череп" - почтительно сказал Ши Фэн, доставая череп Кобольда.
Мастер Джек, который в настоящий момент стучал по стали, взглянул на череп Кобольда. Убедившись, что Ши Фэн действительно сделал это, он сказал: «Неплохо, молодой человек. Кажется, у вас есть право наследовать мои навыки ковки."
Система: скрытый квест «Дорога ковки» завершена. Игрок изучил Ковку. Игрок стал базовым учеником. Игрок приобрел талант «Ковка», «Гений Ковки». Награжден 10 штуками [Утонченной Стали]
[Гений Ковки]
После успешной ковки есть шанс увеличить Мастерство на 2 очка.
Следует знать, что базовый ученик, создающий предмет Общего снаряжения, имел только 20% шанс на успех. После успешного создания снаряжения 40% шанс получить 1 очко мастерства. Однако, теперь у Ши Фэна была возможность получить 2 очка до тех пор , пока его ковка успешна, увеличивая эффективность для продвижения на следующий ранг в несколько раз.
Чтобы стать учеником Промежуточной Кузнечной Мастерской, необходимо 1000 баллов. У среднего игрока это занимало минимум 10 дней. Поставка материалов также должна быть непрерывной. Теперь, благодаря таланту, Ши Фэн мог сэкономить массу материалов, сохранив при этом достаточно денег.
С другой стороны, Утонченная Сталь была хорошим материалом для изготовления бронзового снаряжения. Это может увеличить вероятность успеха Бронзового снаряжения на 10%.
С талантом к кузнечному делу и книгой по ковке, Ши Фэну уже не терпелось приступить к созданию снаряжений. Однако для этого ему нужны были материалы. Если бы он сам занимался сборкой материалов, это заняло бы слишком много времени. Однако он мог их купить. Однако это требовало больших денег. Мало того, что Общее Оборудование не принесет ему никаких денег, это наоборот, уменьшит его сбережения. Продавать по хорошей цене можно было только Бронзовое Снаряжение, но для этого требовались кузнечные конструкции, которых у Ши Фэна не было.
«Смертоносный Лес - вот выход». Оборудование, которое можно было подделать с помощью кузнечной конструкции, было дешевым и имело очень хорошие атрибуты. В его предыдущей жизни было немало фальсификаторов, которые на этом разбогатели.
Когда Ши Фэн уже собирался уйти ...
«Молодой человек, ты действительно заставляешь меня по другому на тебя смотреть. Даже после стольких лет ковки оружия, я впервые вижу волшебное оружие. Мастер Джек обратился к Ши Фэну. Он взглянул на мешочек, висящий у Ши Фэна на поясе. Даже при том, что черный меч был ржавым, он все равно привлек внимание Мастера.
Ши Фэн был удивлен, когда Мастер Джек его остановил.
«Молодой человек, вы позволите мне взглянуть на этот меч?» - Мастер Джек посмотрел на Ши Фэна глазами, наполненными горячим желанием. Его голос уже не был равнодушным,.
«Это ...» Ши Фэн был в растерянности от такой внезапной просьбы Мастера Джека.
Однако, после того, как Ши Фэн немного подумал, ему эта просьба показалась логичной.
Драгоценность магического оружия, не говоря уже о Знаменитом Мече, даже не обсуждается. Знаменитый Меч был пожизненной целью каждого Мастера Кузнеца. Они обязательно захотят испытать оружие, если им представится такая возможность.
Видя, каким нерешительным был Ши Фэн, Мастер Джек тут же сказал: «Можешь быть спокоен. Я просто хочу посмотреть, взамен я могу что-то сделать для тебя. Если есть какие-либо просьбы, говори."
Когда Ши Фэн услышал это предложение, он тут же обрадовался.
С помощью простой ковки он мог создать часть оборудования Таинственно-железного ранга, Секретно-Серебряного ранга. И взамен он просил только взглянуть на меч Ши Фэна.
Ши Фэн согласился без колебаний. Он передал Абиссальный Клинок мастеру Джеку.
NPC не могли украсть предметы у игроков, поэтому он даже не волновался о том, что Мастер Джек может украсть клинок. Он позволит Мастер Джеку посмотреть на него, а взамен попросит Секретно-Серебряный Одноручный Меч. К тому времени он сможет полностью проявить истинную силу Мечника.
Мастер Джек держал Абиссальный Клинок и хвалил тонкость лезвия и удивлялся его силе. Подержав его в руках еще примерно более 10 минут, он неохотно вернул его Ши Фэну.
«Молодой человек, это хороший и бесконечно мощный меч. Однако он проклят. Чем больше вы будете раскрывать силу этого меча, тем сильнее будет становится проклятие. В конце концов, его обладатель окажется в ловушке Бездны. Будет слишком сложно, если вы захотите контролировать этот меч своей силой, и проклятие легко вас поглотит", - предупредил Мастер Джек.
Ши Фэн знал об этом. В противном случае он не стал бы так долго колебаться, прежде чем связываться с Абиссальным Клинком.
«Мастер Джек, возможно, есть способы ослабить проклятие?» - спросил Ши Фэн.
Хотя он знал некоторые ослабляющие методы, у него не было возможности применить их прямо сейчас.
«Молодой человек, вы должны знать, что мастер-кузнец Олисс подделал этот меч. В Домене Бога есть только одно из них, и только один из других тридцати пяти может ему соответствовать. Множество невообразимо ужасающих существ были убиты, чтобы эти Слабые Мечи обладали непревзойденной силой. После смерти эти существа были запечатаны в каждый меч мастерами-кузнецами. Без особой силы эти мечи невозможно подавить ». Тон Мастера Джека был наполнен беспрецедентным почтением, но он тут же улыбнулся и сказал:« Однако это не значит, что нет никакого способа ослабить проклятие ».
«Могу я спросить, что это за метод?» - тут же спросил Ши Фэн.
«Если вы хотите подавить великую силу, для этого вам понадобится столь же великая сила. Сила, запечатанная внутри меча, является проклятием. Если вы хотите ослабить его, вам нужно будет иметь достаточно большую удачу ». Мастер Джек посетовал: « На континенте Домена Бога некоторые камни вобрали в себя удачу Домена Бога. Эти камни называются Камнями Удачи. Пока у вас есть Камни Удачи , вы можете уравновесить проклятие. Хотя этот камень можно найти на всем континенте, только несколько человек смогли их заполучить. Даже я раньше их не видел. Их действительно очень сложно найти. Если вы сможете найти кусок этого камня, я могу помочь вам ослабить проклятие на вашем мече."
Увидев, что Ши Фэн немного разочарован этой новостью, Мастер Джек сказал: «Молодой человек, вы должны знать, что Камни Удачи встречаются крайне редко. Вы не должны чувствовать себя обескураженным. Это нормально, если вы не сможете его найти. Только те, кто благословлен Богом, могут получить Камень Удачи, и это люди, с которыми мы не можем сравниться ».
«Мастер Джек, это кусок того камня?» Ши Фэн слегка улыбнулся, когда достал темно-зеленый Звездный Кристалл.
«Верно, это Камень Удачи ...» Мастер Джек кивнул. Однако мгновение спустя он словно остолбенел. Он смотрел на Ши Фэна, как будто на монстра.
Ши Фэн пожал плечами, как будто это ничего не значило.
Ши Фэн немного приуныл ранее из-за того, что узнал, что Мастер Джек мог использовать Камень Удачи, чтобы подавить Абиссальный Клинок. Известно, что в Королевстве Звездной Луны было немало мастеров-фальсификаторов. Тем не менее, количество мастеров - фальсификаторов , способных использовать Камень Удачи, чтобы подавить проклятие магического оружия, можно было пересчитать по пальцам одной руки. Ши Фэн никогда не думал, что Мастер Джек, стоящий перед ним, будет одним из них.
«Мастер Джек, ты можешь ослабить проклятие сейчас?» Нетерпеливо спросил Ши Фэн.
Через несколько минут Мастер Джек наконец очнулся. Притворившись, что ничего не случилось, он сказал: «Хорошо, без проблем. Я смогу закончить через полчаса."
Блэки, стоявший в стороне, держался за живот, пытаясь изо всех сил не рассмеяться. Тем не менее, ошеломленное выражение лица Мастера Джека было слишком для Блэки; и он убежал в лес, прежде чем успел громко рассмеяться.
Через полчаса Ши Фэн получил Абиссальный Клинок назад. Он обнаружил некоторые изменения.
Абиссальный Клинок был лично создан мастером-кузнецом Олиссом, использующим клыки короля Черного Дракона в качестве материала. Это один из тридцати шести Знаменитых Мечей, и он занимает 31-е место. Однако этот меч был проклят Королем Черного Дракона. Помимо возможности предоставлять обладателю огромную силу, каждый раз будет обратный эффект. Однако после некой реконструкции Джеком с использованием Звездного Кристалла, сила Обратного Эффекта была значительно уменьшена. Если владелец не сможет подавить обратный эффект, тогда получит проклятие Короля Черного Дракона, навсегда уменьшив все свои атрибуты на 50%.
Ши Фэн выдохнул. По крайней мере, Обратный Эффект не будет слишком сильным в течение короткого периода времени.
Ши Фэн убрал за пояс Абиссальный Клинок. Внезапно он заметил множество сообщений, отправленных Одиноким Снегом. Он интересовался, почему Ши Фэн еще не прибыл на место встречи, и сколько еще ему понадобится времени, чтобы добраться до Леса Смерти.
«Блэки, пойдем в Подземелье». Ши Фэн отправил ответное сообщение, в котором говорилось, что он придет немедленно.
Из-за проблемы с Абиссальным Клинком, Ши Фэн полностью забыл о назначенной встречи. Он заставил Одинокого Снега ждать больше получаса. Однако Ши Фэн все компенсирует в Лесу Смерти.
"Хорошо. Я просто беспокоился, что у меня не будет возможности опробовать свои новые заклинания", - возбужденно сказал Блэки.
Когда Ши Фэн и Блэки прибыли в зону подземелья Леса Смерти, весь Лес был заполнен людьми. Игроки второго уровня были повсюду, и многие игроки формировали партии, чтобы войти в Подземелье.
Увидев происходящее, Ши Фэн слегка покачал головой. Он подошел к Одинокому Снегу, который махал рукой. В предыдущей жизни Ши Фэна, игроки надолго застряли в Смертельном Лесу. Подземелье было очищено только тогда, когда большинство игроков были на 5 Уровне.
«Брат Эксперт, ты наконец здесь. Мои друзья уже ждут. Поторопимся." Одинокий Снег горел от беспокойства, когда увидел, что Ши Фэн особо не спешил.
Впоследствии, Одинокий Снег привел Ши Фэна и Блэки к точке сбора партии.
«Одинокий, это тот специалист, о котором ты рассказывал? Я думал, что он человек с тремя головами и шестью руками, но кажется, что он совсем не такой » - заметил мужчина-клерик, Бессловесная Летняя Ночь. Также он заметил меч, висящий у Ши Фэна на талии; на вид он был похож на мусор, который тот случайно подобрал. Когда Бессловесная Летняя Ночь увидел это, он не мог не рассмеяться.
«Брат, как ты можешь так говорить о Брате Эксперте? Он достойный бета-тестер, поэтому он определенно должен обладать «нечто экстраординарным». В противном случае, как он посмел бы взять все оборудование для Мечника и Мастера Проклятий?» - Воин Щита, Битва до Конца, встал на сторону Ши Фэна и ухмыльнулся.
Эти двое уже были недовольны Ши Фэном. Это было связано с тем, что Ши Фэн хотел забрать все талисманы и снаряжение для магов сразу после присоединения. Они что, должны работать просто так? Если бы не их босс, желающий взглянуть на Ши Фэна, они давно бы пригласили других игроков и нырнули в Подземелье. Теперь, когда они увидели Ши Фэна с таким скудным оборудованием, они могли только критиковать его и пытаться заставить его уйти.
Одинокий Снег хотел возразить, поскольку Ши Фэн был тем, кого он лично пригласил. Однако оборудование Ши Фэна не давало Одинокому Снегу возможности это сделать. Он мог только молча наблюдать.
«Ладно, давай сформируем партию. Многие люди уже вошли в Лес Смерти. Если мы в ближайшее время туда не войдем, у нас не будет шанса на то, чтобы посоревноваться за первое убийство ». Сказал лидер партии, красивый мужчина Рейнджер.
Блэки хотел поспорить, но Ши Фэн остановил его. Ши Фэну был наплевать на насмешки двух людей. Независимо от того, что они говорили, он и Блэки заставили их ждать более полутора часа, так почему бы им не дать высказаться?
Как только они закончили формировать партию, Воин Щита яростно сказал: «Дерьмо, этот нуб - только на 1 Уровне! Он здесь, чтобы развести на оборудование!"
«Босс, Смертельный Лес - Подземелье 2 Уровня. Если мы позволим 1-му Уровню вступить в Подземелье, разве его ожидаемо не сотрут? » Бессловесная Летняя Ночь посмотрел на Рейнджера, демонстрируя свое недовольство.
Одинокий Снег был в равной степени потрясен, увидев уровень Ши Фэна.
Известно, что многие игроки уже поднялись на 2 Уровень. Как такое возможно, чтобы бета-тестер не достиг 2 Уровня?
Босс Медленная Волна посмотрел на Ши Фэна. До этого момента он еще возлагал какие-то надежды на Ши Фэна, но теперь... Внезапно он сказал холодным тоном: «Ты когда-то раньше умирал?»
«Нет». Ши Фэн покачал головой, честно ответив: «Тем не менее, чтобы войти в Лес Смерти, 1 Уровня вполне достаточно».
«Тогда ты можешь идти. Нам здесь не нужен такой «эксперт», как ты. Мы надеемся, что ты поймешь."
«Босс, это должно быть недоразумение. Как насчет того, чтобы мы попробовали первыми?" - предложил Одинокий Снег.
«Первыми попробовали?» - Бессловесная Летняя Ночь рассмеялся: «Тогда кто будет отвечать, когда мы умрем? Вы должны знать, что мы все еще теряем опыт, если умрем в Подземелье. Хотя он низкий, это все равно 10%. Может ли этот нуб возместить такую потерю?"
«Бессловесный, не усложняйте». Медленная Волна медленно повторил: «Одинокий, я знаю, что вы пытаетесь прикрыть этого мечника, но на мне ответственность за нашу партию. Только я нахожу ветеранов, чтобы войти в Подземелье. Я не буду тратить время на новичка. Теперь у вас есть два выбора; первый: вы должны последовать за нами в Подземелье, второй: вы должны покинуть партию вместе с ними ».
«Я покину партию». Ши Фэн не хотел ставить Одинокого Снега перед таким выбором. Он немедленно покинул партию, и уже развернулся: «Блэки, мы объединимся с другими людьми и войдем в Подземелье».
«Хорошо». Блэки улыбнулся, покинув партию без лишней мысли.
«Хм. В нем можно усмотреть личность "Эксперта". По крайней мере, у него есть самоосознание, чтобы уйти, зная, что он больше не сможет развести нам на оборудование." Воин Щита ухмыльнулся и продолжил издеваться: «Одинокий, ты действительно такой доверчивый. Тебя обманул такой нуб. В будущем тебе нужно будет поучиться у Босса Медленной Волны ».
Услышав это, лицо Одинокого Снега побледнело. Однако он не чувствовал, что ошибся; Ши Фэн определенно был экспертом.
«Босс Медленной Волны, прошу меня извинить». Одинокий Снег решил покинуть партию. Он был готов присоединиться к Ши Фэну, чтобы понять, было ли его решение правильным.
«Ты!» Босс был шокирован. Он никогда не думал, что Одинокий Снег будет настолько решительным. Это было просто глупое решение. Он давно бы прогнал Одинокого Снега, если бы не его хорошие приемы.
Бессловесная Летняя Ночь посмотрел на Одинокого Снега, сказав с холодной улыбкой: «Одинокий, лучше бы тебе не пожалеть о выборе, который ты сделал. Ты будешь сожалеть об этом, когда мы очистим Лес Смерти и получим отличное снаряжение. Ты будешь сожалеть о том, что не последовал за Боссом следующие 10 лет, 20 лет».
Одинокий Снег ничего не сказал в ответ. Он только опустил голову и пошел за Ши Фэном.
Медленная Волна прищурился. Он не мог понять, с помощью каких методов Ши Фэн умудрился убедить Одинокого Снега следовать за ним, учитывая его скудное оборудование. Одинокий Снег даже отказался от очистки Смертельного Леса.
«Босс, давайте проигнорируем этого глупца Одинокого Снега. В худшем случае, мы снова начнем искать людей. Здесь множество игроков 2 Уровня" - презрительно сказал Битва до Конца, наблюдая за тем, как Одинокий Снег уходит.
Медленная Волна кивнул головой. От Ухода Одинокого Волка они ровным счетом не потеряли ничего. Что касается Ши Фэна, никто бы не пошел на очистку Подземелья с игроком 1 Уровня.
Перед входом в Смертельный Лес, Ши Фэн и Блэки постоянно кричали, зазывая людей.
«Открытая группа для Смертельного Леса, никаких жестких требований, достаточно, если вы ветеран геймер. 2 ждут 4. » - крикнул Ши Фэн.
Услышав это, многие игроки 2 Уровня решили перебежать к ним. Это объяснялось тем, что требования Ши Фэна были очень низкими. Многие мелкие группы выбирают людей на основе качества оборудования; для того, чтобы пройти им нужно было несколько предметов Общего Оборудования. Однако у кого было много предметов Общего Снаряжения в ранние периоды игры?
«Возьмите меня, возьмите меня! Я уже клерик 2 Уровня ».
«Возьмите меня! Я - Воин Щита 2 Уровня. У меня также есть часть Оборудования 1-го Уровня Обычных Латных Доспехов.
Через мгновение, Ши Фэн пригласил уже 4 человека.
Изначально, эти 4 человека были абсолютно счастливы. Всего насчитывалось более десяти человек, но только они были выбраны. Однако после того, как они увидели лидера группы и Уровень Ши Фэна, они в ярости покидали группу один за другим.
«Черт, это просто нуб 1 Уровня, который умрет в Смертельном Лесу. Если вы хотите идти в Подземелье, идите одни. Я не буду вас сопровождать."
«Неудивительно, что в вашу группу нет особых требований. Хочешь выехать на нас? Как бы не так."
4 человека были очень разъярены, и буквально ревели от злости; каждый игрок в Смертельном Лесе мог это слышать.
«Хе-хе, даже игрок 1 Уровня осмеливается похвастаться тем, что входит в Смертельный Лес. Он просто хочет набраться опыта и оборудования. Я не с ним."
«В большом лесу есть все виды птиц. Кто будет настолько глуп, чтобы войти в Подземелье с нубом 1-го Уровня? Разве только мазохист? »
Один за другим, игроки 2 Уровня насмехались над Ши Фэном за его самоуверенность и глупость.
«Отвали, если не хочешь вступить в группу. Мы не умоляем вас всех присоединится." - услышав все это, Блэки разозлился. Методы Ши Фэна уже давно его убедили, но эти люди называли Ши Фэна нубом. Может ли нуб убить Редкую Элиту 2 Уровня, самим будучи на 2 Уровне? Может ли нуб убить Вождя 5-го уровня, будучи на 0 Уровне? Эти люди были всего лишь сборищем снобов и идиотов.
«Черт, я прозрел. Группа нуба 1-го уровня может быть потрясающей. Я очень хочу посмотреть, как вы наберете полную группу." - сказал Клирик, который только что покинул группу.
В этот момент, к ним подбежал Одинокий Снег и сказал: «Брат Эксперт, пригласите меня. Я хочу войти в Смертельный Лес вместе с вами, ребята. У меня есть 2 предмета Оборудования Обычного Латного Доспеха, защита - 24. "
«Хорошо». Ши Фэн немедленно отправил приглашение.
Блэки никогда бы не подумал, что Одинокий Снег покинет свою оригинальную группу и присоединится к ним. Он внезапно поменял свое мнение об Одиноком Снеге в лучшую сторону. Блэки хлопнул Одинокого Снега по плечу, радостно рассмеявшись: «У тебя хорошие глаза. Не волнуйся; ты определенно не совершил ошибку, присоединившись к брату Ши Фэну ».
Одинокий Снег все еще слегка сомневался. Место, на которое Ши Фэн указал, позволило ему быстро подняться до 2 Уровня. Однако сам Ши Фэн даже не достиг 2 Уровня, и при нем было очень плохое снаряжение. Одинокий Снег просто не мог понять, как такое может быть.
Собравшиеся вокруг них зрители обменивались удивленными взглядами. На самом деле был кто-то, кто решился войти в Подземелье с нубом 1-го уровня. У этого человека было хорошее снаряжение. Совершенно новое Латное Оборудование и Сапоги на Одиноком Снегу совершенно точно должны принадлежать к Общему Оборудованию.
Хотя Одинокий Снег и присоединился к группе, после к ним не присоединился ни один игрок. Входить в Подземелье только втроем нельзя .
В этот момент, к ним подошел Медленная Волна с группой людей.
«Хе-хе, брат «Эксперт» до сих пор никого не нашел? Мы же пригласили еще 3 сильных членов. У всех из них есть как минимум две или три части Общего оборудования 1 Уровня." - сказали насмешливым тоном Клирик и Бескрайняя Летняя Ночь.
Медленная Волна взглянул на Ши Фэна, а затем направился к Одинокому Снегу и сказал: «У вас не будет будущего, если вы последуете за ним. Прежде чем мы войдем в Подземелье, у вас еще есть время сделать правильный выбор. Я гарантирую, что вы определенно не потерпите потери ».
Потом, Медленная Волна перевел взгляд на Блэки. Раньше все его внимание было сосредоточено на Ши Фэне, полностью игнорируя Блэки. Теперь, когда он рассмотрел его поближе, одежда на Блэки выглядела совершенно новой. У Блэки даже был Посох Блэквуда. Его оборудование должно быть неплохим, и он также был на 2 Уровне, поэтому его методы должно быть также хороши.
«Ты тоже неплох. Почему бы тебе не присоединиться к нашей партии? Ты должен знать, что мы Элитная группа. Средние игроки не могут с нами сравниться. Если мы будем вместе, повышение уровня, шлифовка и Подземелье будут легкими задачами », - Медленная Волна взглянул на Блэки с улыбкой.
"Отвали. Пытаешься переманить меня в свою маленькую групку?" - ругнулся Блэки, указывая на Медленную Волну Посохом Блэквуда. В то же время, он решил показать на дисплее ореол Бронзового Снаряжения, сказав: «Это всего лишь две-три части Общего оборудования. У меня есть три части Бронзового оборудования и две части Общего оборудования."
Медленная Волна и остальные были в шоке. Они никогда бы не подумали, что Блэки был таким могущественным. Он на самом деле обладал тремя предметами Бронзового снаряжения. В течение этого периода времени, лицо, имеющее от двух до трех единиц Общего оборудования, считалось экспертом. Что касается наличия Бронзового оборудования, такой человек определенно будет экспертом; каждая Гильдия будет сражаться за такого человека. Тем не менее, Блэки заполучил три части Бронзового снаряжения раньше них.
Неудивительно, что Ши Фэн был таким смелым. Ши Фэну нечего было бояться, пока на его стороне был эксперт.
Тем временем, Одинокий Снег, стоявший рядом с Блэки, не был впечатлен. Он с недоверием посмотрел на Блэки. Одинокий Снег первоначально думал о Ши Фэне, как о редком эксперте. Он никогда не думал, что Блэки был настоящим великим экспертом.
«Брат, если вы отправитесь с таким нубом в Подземелье, это будет для вас обузой. Не говоря уже о том, чтобы очистить Подземелье, вам, возможно, даже придется умереть один раз. Как насчет нас? Все части Оборудования Мага из подземелья будут вам предоставлены бесплатно». Несмотря на то, что Медленная Волна был взбешен за то, что ему дали такую пощечину, если он сможет привлечь Блэки, тогда шансы на очистку Подземелья станут намного больше.
"Я согласен с вашей позицией. Присоединение к группе нубов, таких как вы, действительно, будет для меня обузой », - усмехнулся Блэки.
«Ты ...» - Медленная Волна стал багровым от злости, и сказал в ярости: «Тогда посмотрим, кто первым очистит Смертоносный Лес».
Закончив речь, Медленная Волна развернулся и ушел. Он не верил, что группа во главе с нубом сможет очистить Смертоносный Лес.
«Неужели он действительно думает, что сможет его очистить?" - бормотал про себя Бескрайняя Летняя Ночь.
"Верно. Мы все геймеры ветераны. Мы определенно сильнее, чем они" - сказал Воин Щита, скривив губы.
После того, как группа Медленной Волны ушла, количество людей, подавших заявку на присоединение к группе Ши Фэна, неожиданно увеличилось.
Такой эффект был вызван главным образом оборудованием Блэки.
В это время, Бронзовое оборудование, безусловно, было доказательством силы эксперта. Даже если бы в качестве лидера партии был нуб, эксперт с тремя частями Бронзового оборудования мог считаться сильным, и мог сойти за два человека. Преимущество такого эксперта было безусловным.
Однако Ши Фэн на этот раз больше не принимал приглашения рандомных людей; уже было определенное требование. Это привело к тому, что четыре игрока, покинувшие группу Ши Фэна ранее, очень сожалели о сделанном. Как они могли действовать так импульсивно? Теперь Ши Фэн не даст им шанса, даже если бы они захотели присоединиться.
Когда Ши Фэн набирал в свою группу игроков ...
В юго-западной части входа в Подземелье Смертельного Леса внезапно возникло большая суматоха. Многие игроки начали выбегать один за другим.
«Этого не может быть. В таком месте?" - сказал Блэки.
Ши Фэн также был в шоке. Они могли встретить такую важную фигуру в таком небольшом местечке, как Красный Лиф. Просто невообразимо. Может быть, город Красного Лифа был местом, где обитают Крадущиеся Тигры и Скрытые Драконы; только вот, почему Ши Фэн никогда раньше их не обнаруживал?
«Брат Фэн, мне же это не мерещится, верно? Или я сейчас сплю?" - неуверенно спросил Блэки и протер глаза.
Ши Фэн молчал. С горькой улыбкой он посмотрел на группу из трех человек, которая вызвала это беспокойство.
Новичком был не просто ноунейм; это был идол Блэки, Богиня Нежный Снег. Тело Нежного Снега было покрыто великолепными бронзовыми доспехами серебряного цвета, подчеркивающими ее прекрасное и пышное тело. Добавьте к этому ангельскую красоту и холодный темперамент, - и даже женские сердца будут ею тронуты.
Даже Ши Фэн не мог не признать, что Нежный Снег была самой совершенной женщиной, которую он когда либо видел, будь то по внешности, телу или темпераменту. Не было ни одной женщины-знаменитости, которая могла бы составить ей конкуренцию.
Что касается двух людей, стоявших по обе стороны от Нежного Снега, Ши Фэн тоже хорошо их знал. Он видел их раньше на больших новостных каналах. Все они были знаменитыми специалистами в Домене Бога.
Одна из них также была абсолютной красавицей по имени Чжао Юэжу. Если Нежный Снег обладает совершенным телом и красивой внешностью, тогда Чжао Юэжу обладала дьявольски привлекательным телом и внешним видом. Каждое ее движений было похоже на искушение, которое могло повлиять на сердце человека. Благодаря огненной красной мантии, которую она носила, ее тело излучало дикое очарование.
Многие мужчины хотели завладеть ею.
Однако, если вы действительно решитесь на это, то поздравления. Вы только что заработали билет в один конец прямо в ад.
Это объяснялось тем, что такие выражения в её сторону, как «большая грудь, маленький мозг» и «нежная, как цветок», не были применимы. В Домене Бога её прозвали Пламенной Ведьмой. Причина, по которой она заслужила этот титул, была в том, что она превращала мужчин-игроков в горку трупов.
Когда-то был Лидер крупной Гильдии, который пытался напасть на Чжао Юэжу. В результате Гильдии, в которой было более ста тысяч игроков, больше не существовало ; Чжао Юэжу даже преследовала Лидера своей Гильдии. Инцидент был исчерпан только тогда , когда Лидер Гильдии был убит обратно до 0 Уровня. С тех пор Чжао Юэжу прозвали Пламенной Ведьмой.
По сравнению с Снежной Богиней и Пламенной Ведьмой, жрица, стоявшая по другую сторону, могла считаться нормальной. Она не была слишком красива, ее техника была неплохой, и она также находилась в топ-100 лидеров Королевства Звездной Луны.
Сотни игроков окружили их, пытаясь познакомиться. К сожалению, три красавицы даже не смотрели в их сторону.
«Сестра Юэжу, эти люди действительно страшные. Как насчет того, чтобы вернуться и повысить уровень? - робко прошептала Сяо Юэ.
«Хе-хе, Юэ, не бойся. Учитывая, что Нежный Снег здесь, даже если вы дашь этим ненавистным, вульгарным людям 10х-мужество, они не посмеют приблизиться, - сказала Чжао Юэжу с улыбкой, гордо выпрямившись.
Нежный Снег только кивнула головой в ответ. Что касается этих вульгарных мужчин, она даже не смотрела на них.
«Хотя дропы от элитных монстров неплохие, скорость дропов Книг по навыкам в Лесу Смерти гораздо выше. Если мы не вызубрим еще несколько Книг по навыкам, то будем медленно повышаться в будущем, - тихо сказала Нежный Снег.
Чжао Юэжу согласилась с ней. Несмотря на то, что эти трое убили немало элитных монстров, количество упавших Книг по навыкам было очень мало. До сих пор они не выучили даже трех навыков. Это действительно влияло на использование их силы.
«Эффективная группа ищет целителя и МТ, 3 ждут 3». Ши Фэн продолжал кричать.
Хотя Нежный Снег и Чжао Юэжу были действительно привлекательными, Ши Фэн больше не был подростком. Он повидал много красавиц, особенно после того, как стал капитаном Тени; многие красавицы охотно бросились бы на Ши Фэна. Что касается Нежного Снега и Чжао Юэжу, то ему было достаточно просто любоваться на них. Такие красавицы особо не интересовали Ши Фэна. Его главной целью было занятие бизнесом.
Однако ответом на крики Ши Фэна была тишина. Ни один игрок даже не посмотрел в его сторону. Все они пускали слюни на прекрасную троицу. Даже Блэки не был исключением; его глаза чуть не выскочили из орбит.
Ши Фэн вздохнул, беспомощно покачал головой и продолжил призывать людей в свою группу.
«Дерьмо, почему этот дурак орет? Неужели ты думаешь, что кто-то решиться на совместный с тобой суицид и решится войти в Подземелье?"
«Нуб, ты на 1 Уровне! Прекрати отвлекать, я смотрю на красавиц ».
Довольно много игроков начали выражать свое недовольство. Появились такие красотки, но вместо того, чтобы пытаться приблизиться к ним, Ши Фэн просто создавал шум. Что, если бы эти красавицы испугались?
«Этот человек довольно интересен. Он может враждебно настроить против себя стольких людей. Он сделал что-то неподобающее ранее?" - хихикнула Сяо Юэ, указывая на Ши Фэна.
Чжао Юэжу тоже посмотрела в сторону Ши Фэна. Ничего особенного она не почувствовала. На нем даже была потрепанная одежда. Чжао Юэжу поняла, что Ши Фэн просто пытается привлечь внимание толпы. Она вдруг презрительно сказала: «Он определенно делает это, чтобы привлечь наше внимание. Давайте не будем обращать на него внимание и быстро найдем 3 человека, чтобы уже наконец-то войти в Подземелье ».
Что касается мужчин, которые пытались привлечь их внимание, их было слишком много. Чжао Юэжу видела всевозможные методы, которыми эти люди пользовались раньше, и метод Ши Фэна вовсе не был редким зрелищем, наоборот, даже немного устаревшим.
Нежный Снег не высказывала своего мнения, а только смотрела на Ши Фэна. Она чувствовала странное ощущение, исходящее от Ши Фэна; это был дух скрытого мечника. Её особенно волновала кочерга, висящая на поясе Ши Фэна.
«Нежный Снег, что с тобой случилось?» Чжао Юэжу с любопытством посмотрела на Нежный Снег. Она не понимала, почему та продолжает смотреть на довольно обычного Ши Фэна.
"Ничего. Возможно, это просто мое воображение. Мы должны поторопиться и завербовать людей, чтобы войти в Подземелье. Нежный Снег покачала головой, и больше не смотрела на кочергу на поясе Ши Фэна.
Изначально, группе Ши Фэна не хватало людей. Однако из-за единственного сказанного предложения Чжао Юэжу, никто больше не обращал внимания на группу Ши Фэна; даже если бы на его стороне был эксперт.
Ши Фэн почувствовал свою беспомощность, увидев сотни игроков, стоящих в очереди перед Чжао Юэжу. Прибывание трех женщин был очень некстати.
«Брат Фэн, почему бы нам туда не пойти", - предложил Блэки.
"Иди к черту! За кого ты меня принимаешь?" - Ши Фэн закатил глаза. У этого парня нет ни стыда ни совести, забыл о дружбе после встречи с любовью. В этом пален Одинокий Снег был лучше. Он был по-настоящему честным человеком. Вначале Одинокий Снег только несколько раз бросил взгляд в их сторону, но остановился после нескольких замечаний. Он даже помог Ши Фэну в наборе людей.
Блэки не смел говорить снова после того, как его отругал Ши Фэн. Он мог только молча завидовать тем игрокам в очереди.
Спустя десять минут, Ши Фэн все еще не набрал ни одного человека. Как и группа Нежного Снега. Однако, в ситуации с Ши Фэном, это было потому, что никто не хотел присоединится к его группе. В то время как игроки, которые хотели присоединиться к группе Нежного Снега, не соответствовали их требованиям. Одна сторона была на небесах, а другая на земле.
У Ши Фэна больше не было выбора. Он не мог ждать дольше; его время было драгоценным.
«Эффективная группа для Смертельного Леса, у нас есть эксперт, возглавляющий группы, без ограничений по уровням, ищем целителей и тех, кто справляется с повреждениями, 3 жду 3».
Тем не менее, в ответ на слова Ши Фэна многие игроки лишь презрительно посмотрели в его сторону.
Даже если вы пытаетесь привлечь внимание, у вас должна быть нижняя граница в требованиях!
В настоящее время уже десятки игроков 2 Уровня погибли в Подземелье. Каждый из них говорил, что Смертельный Лес невозможно очистить. С другой стороны, Ши Фэн сказал, что его группа не имеет ограничений по уровню. Тогда не пытался ли он сказать, что ему нужен только один человек, чтобы очистить Смертельный Лес? Возможно ли это?
Тем не менее, нижняя граница Ши Фэна все еще привлекала внимание игроков. В течение нескольких секунд к ним подбежала группа из игроков 1 Уровня в надежде присоединиться.
Подбежали десятки игроков 1 Уровня. Толпа оживилась.
«Этот человек действительно нечто. Он так отчаянно хочет войти в Подземелье, что принимает игроков даже с 0 Уровнем. Разве он не знает про элитную групп 2 Уровня, которые погибли там?"
«Да кому он нужен. В конце концов, нуб - это нуб. Мы не сможем понять ход его мыслей».
Длинная очередь из игроков 2 Уровня начала смеяться один за другим с Ши Фэна.
«Эти ребята действительно интересные. Даже у меня нет большой уверенности в успешной очистке Смертельного Леса, но они на самом деле хотят очистить его с группой игроков 1 Уровня. » Посмотрев в сторону Ши Фэна, рот Чжао Юэжу растянулся в улыбке . В ее голосе звучали нотки насмешки и презрения.
Нежный Снег также издалека взглянула на Ши Фэна. Он почувствовала от него спокойствие и уверенность. Он не рассердился, когда над ним начали смеяться. Каждое его движение было очень зрелым, и мало чем отличалось от движений экспертов в Домене Бога, которые она видела прежде. Однако она не понимала, откуда появилась уверенность Ши Фэна. Смертельный лес был первым Подземельем Красного Лифа, и это также был первый контакт каждого с Подземельем в Домене бога; трудности ещё были неизвестны. Даже элитные группы Гильдий тщательно выбирали своих членов перед тем, как войти в Подземелье. С другой стороны, Ши Фэну было все равно, казалось, собрать 6 игроков для него уже было более, чем достаточно.
«Возможно, я просто много думаю. Он всего лишь игрок 1 Уровня, так как он может очистить Смертельный Лес. Нежный Снег гладила свои изящные волосы, она больше не задумывалось о странных действиях Ши Фэна. Она посмотрела на свою руку, на информацию игрока, отображаемую на ней, «Призванный 2-го уровня, Магическая Атака 28, HP 150, Защита 8, Скорость Передвижения 4. Сброс. Следующий."
Впоследствии другой Мастер Проклятий вышел вперед. Человек послал свои Атрибуты к Снежной Богине, Нежному Снегу.
Ши Фэн также просматривал данные игрока.
Хотя он и не объявил нижней границы, у него была нижняя граница.
Оборудование и уровни игроков 1 Уровня были намного хуже, чем у игроков 2 Уровня, которых набирала группа Нежного Снега. Однако они все еще были игроками. Пока они не добавили свои 8 Свободных Очков Атрибута на раннем этапе, шанс расчистить Смертельный Лес с группой из 6 человек был очень высоким.
Что касается тех Воинов Щита и Рыцарей-Хранителей, которые только добавили Силу или Оружие, но не добавили Ловкости, им всем было отказано.
«Старший брат, пожалуйста, прими меня. Хотя я всего лишь Рыцарь Хранитель 1 Уровня, у меня есть часть Общего Оборудование 0 Уровня. Кроме того, все 8 моих точек атрибута по-прежнему доступны. Я могу полностью добавить их в соответствии с вашими требованиями. " Умолял молодой человек по имени Кола.
Ши Фэн был немного удивлен. Рыцарь-Хранитель, который не добавлял никаких Атрибутов, смог достичь 1 Уровня. Это был шедевр. Известно, что у Рыцарей Хранителей была очень низкая Атака, что затрудняло убийство монстров. Обычно они объединялись в группы, чтобы убить монстров. Чтобы повысить эффективность, они добавляли несколько очков Силы. В противном случае, процесс повышения уровня будет слишком медленным.
Рыцарь Хранитель Кола?
«Кола ... Кола». Когда Ши Фэн посмотрел на лицо Колы, а также на его высокое и мускулистое тело, он почувствовал, что этот человек ему был знаком. Внезапно он задумался. Кажется, он его помнит.
Верно! Это Медведь Тиран!
Ши Фэн сумел запомнить; Имя Тирана-Медведя было Колой. Тиран-Медведь был основным МТ первоклассной Гильдии [Блестящие Звезды]. В ранние периоды Домена Бога Тирана Медведь постоянно преследовала неудача. Его даже выгнали из третьей гильдии, [Небесная корона]. После вступления в «Блестящие звезды» Кола внезапно засиял. Он превратился из МТ обычной группы в МТ элитной группы в Гильдии. Кола была известен тем, что был способен атаковать и защищаться одновременно. Ши Фэн никогда не думал, что Тиран-Медведь сам к нему обратиться. Кола был такой застенчивый. Десять лет спустя он будет совершенно другим.
Внезапно у Ши Фэна появилась идея.
В настоящее время Медведь Тиран еще не присоединился к Небесной Короне, не говоря уже о Блестящих Звездах. Если Ши Фэн мог бы взять Колу и превратить в МТ, то не станет ли в будущем ныряние в Подземелье намного проще?
«Старший брат, я гарантирую, что буду беспрекословно подчиняться вашим командам, когда окажусь в Подземелье. Пожалуйста, рассмотрите мою кандидатуру" - тон Колы носил в себе намеки на попрошайничество.
Ши Фэн чуть не рассмеялся. Великий Медведь Тиран действительно сейчас умоляет его принять в свою группу, чтобы отправиться в Подземелье. Однако Ши Фэн сдержался.
Игроки 1 Уровня, которые пришли сюда, надеялись только на везение. Остальные группы, которые вошли в Смертельный Лес с игроками 2 Уровня, уже не были достаточно хороши, не говоря уже о таких игроках 1 Уровня, как они. Если бы они могли войти в Смертельный Лес и, если повезет, получить одно или два снаряжения, то это будет очень полезно для их будущего развития. Тогда попасть в большую Гильдию стало бы намного проще.
«Хорошо, я могу добавить тебя». Выражение лица Ши Фэна стало серьезнее, и он сказал: «Однако ты должен знать, что ввести такого нуба 0 Уровня, как ты, в Смертельный Лес, очень непростая задача. Я не могу просто провести тебе через Лес, а затем, после того, как ты получишь оборудование, ты присоединишься к другим элитарным группам. Почему я это должен делать просто так?"
Когда Ши Фэн закончил свое выступление, довольно много игроков 1 Уровня презрительно на него посмотрели. Разве ты тоже не нуб 1 Уровня?
Однако Ши Фэна не волновало то, что чувствовали эти люди. Он продолжил: «Я хочу создать стабильную группу. Даже если нам и нужны члены, в качестве приоритета будет стабильность. Если вы хотите войти в Подземелье, вам нужно быть готовым к работе в долгосрочной перспективе. Когда я позову тебе в Подземелье, ты должен прийти. Ты не можешь отказаться, потому что у тебя есть какие-то другие дела. Итак, каким будет твой выбор?"
Когда другие игроки услышали это, они внезапно замолчали.
Намерения Ши Фэна были ясны. Если ты хочешь присоединиться к группе, , то ты не сможешь присоединиться к другим группам в будущем, не говоря уже о присоединении к Гильдии.
Все знали, что вступить в Гильдию - лучший способ быстро увеличить свою силу.
В настоящее время у них нет квалификации, чтобы присоединиться к любой из этих Гильдий. Они были здесь, чтобы испытать удачу, надеясь получить одну или две части оборудования. После этого они смогут присоединиться к Гильдиям. Итак, как они могут отказаться от своих шансов вступить в хорошую Гильдию, чтобы войти в Подземелье?
Кола даже не представлял, что Ши Фэн выдвинет такое требование. Однако, это было все же разумно. Вы не можете просто ожидать, что другие люди поднимут вас на другой уровень, а затем уйти, когда станете сильными. Однако Ши Фэну не хватало убедительности, когда он произносил эти слова.
В этот момент Блэки вышел вперед и сказал в ярости: «Просто одного взгляда на вас, нубов, достаточно, чтобы понять, что никто не захочет вас видеть в Подземелье. И вы все еще хотите присоединиться к Гильдии в будущем , и пользоваться их преимуществами? Вы считаете себя экспертами, или вы на нас за идиотов держите?"
Кола подумал, что в том, что сказал Блэки, «эксперт», был смысл. Даже эксперт 2 Уровня с тремя предметами Бронзового снаряжения находился в этой группе, тогда как сам Кола был просто новичком. Так как он может жаловаться?
«Большое спасибо, Старший Брат Эксперт. Младший Брат, безусловно, будет стремиться хорошо выполнить свою собственную роль." Кола поблагодарил Блэки.
Блэки почувствовал себя немного неловко от слов благодарности Колы. Ведь Блэки был просто самозванцем. Однако, то, что его так назвали, заставило Блэки хотеть стать экспертом в Домене Бога еще больше.
«Блэки, хорошо сработано!» Ши Фэн тихонько похвалил Блэки.
Ши Фэн никогда не думал, что Блэки сможет приручить Медведя Тирана таким образом. Медведь Тиран также уважительно назвал Блэки старшим братом.
Блэки внезапно запутался. Он не понимал, что такого сделал, что стоит похвалы Ши Фэна. Однако он все еще был очень доволен. По крайней мере, он сделал что-то для Ши Фэна; хотя и не знал, что точно он сделал.
Спустя десять минут Ши Фэн наконец собрал шесть игроков. Теперь они могут войти в Подземелье.
Хотя Ши Фэн и сумел собрать группу, наблюдающие за происходящим игроки 2 Уровня начали смеяться.
Они смеялись не из-за того, что все игроки, которых пригласил Ши Фэн, были на 1 Уровне. А из-за того, что Работы, которые были в группе, были слишком экзотичны. Они не могли сдержаться.
«Этот нуб действительно нечто, и я даже начинаю им восхищаться. Это просто группа самоубийц."
«Мне очень жаль эксперта. Он даже позволил этому нубу стать лидером партии ».
Очередные игроки 2 Уровня начали дебаты, и было немало игроков, которые держались за живот от смеха.
"Он просто играет на публику". Чжао Юэжу слегка сморщила брови. Она отвернулась от Ши Фэна, и слегка расстроилось. Раньше она была в центре внимания, куда бы ни отправилась. Однако сегодня всеобщее внимание было сосредоточено на неприметном нубе, таком как Ши Фэн. Хотя все и издевались над ним, он все еще был в центре внимания.
«Ладно, Юэжу, мы должны поспешить и собрать достаточно людей. Если мы потратим ещё немного времени, то останемся позади ». Хотя Нежный Снег и думала, что Ши Фэн, казалось, был экспертом, что касается уровней, методов набора людей и т. д., Но все таки он был слишком далек от того, чтобы ссылаться на него, как Эксперта. Что касается приглашения Ши Фэна в их Гильдию, она передумала. Они принимали только экспертов.
«Поняла». Чжао Юэжу повернулась лицом к Мечнику, стоявшему перед ней. Она прямо сказала: «Данные неплохие, но жаль, что нам не нужен Мечник».
Мечник внезапно почувствовал, как земля ушла из под его ног. Как он мог не догадаться, что имела в виду Чжао Юэжу? Он повернул голову и посмотрел в сторону Ши Фэна, его глаза были полны ненависти.
Между тем Ши Фэн, который ничего не знал о том, что произошло, в настоящее время активирует Смертельный Лес.
Система: выберите трудность.
Система: Нормальная, Жесткая, Ад.
Ши Фэн без колебаний выбрал Ад. Внезапно проход перед Смертельным Лесом преобразился. Он изменился с серебристо-серого цвета на угольно-черный. В то же время можно было заметить мерцающий череп, который широко раскрыл рот.
Члены партии группы Ши Фэна получили уведомление.
Система: вы выбрали Адский Режим Смертельно Леса. Смертная казнь увеличилась на 100%.
Внезапно лица членов группы побледнели. Смертная казнь увеличена на 100%, разве это не означает, что если они погибнут в Подземелье, то потеряют 20% своего EXP? Чтобы компенсировать этот EXP, потребуется 1 или 2 часа усилий.
«Брат Фэн, ты выбрал неправильный режим. Разве мы не спускаемся в Нормальное Подземелье?" - прошептал Блэки.
"Все в порядке. Это адский режим. Что бы я здесь делал, если бы не смог погрузиться в режим Ада?" - огрызнулся Ши Фэн.
Коэффициент дропа кузнечных предметов был крайне низким. При Нормальном режиме скорость дропов составляла всего 1%; В Жестком Режиме она составляла 5%, в Адском Режиме - 30%. Хотя в нормальном режиме Лес может быть очищен без ограничений каждый день, у кого будет на это столько времени? Между тем, в Жестком Режиме Лес можно было очищать только 5 раз в день, и вероятность дропа также была невелика. Что касается Адского Режим, Лес можно было очищать только один раз в день, но в этом режиме была больше вероятность дропов.
«Фэн ... Брат Фэн, о чем ты говоришь? Адский режим Смертельного леса? Просто посмотри на нашу группу. При Нормальном Режиме будут проблемы, не говоря уже об Адском Режиме" - запаниковал Блэки. Раньше он уже видел несколько элитных групп, которые погибли. Согласно тому, что говорили эти люди, монстры в Смертельном Лесу были чрезвычайно сильны. Их интеллект также был чрезвычайно высоким. Их невозможно победить, не достигнув 4 или 5 Уровня, поэтому предыдущие игроки сдались.
Если войти в Подземелье в режиме Ада, с такими нубами, как они, они действительно попадут прямиком в Ад.
"Расслабьтесь. Если бы я не был уверен, я бы этого не сделал. " Улыбнувшись, Ши Фэн похлопал Блэки по плечам.
«Хорошо, пойдем внутрь».
Ши Фэн возглавил группу, войдя первым, затем Блэки. Следом вошел Одинокий Снег; он был готов идти по этому пути до самого конца.
Что касается остальных троих, они некоторое время колебались.
«Нам лучше зайти. Эксперт уже зашел внутрь, так почему мы, нубы 1 Уровня, сомневаемся? Более того, мы входим в Смертельный Лес в Адском Режиме. Даже упоминание об этом принесет славу", - Кола пытался приободрить остальных.
Остальные согласились с ним и также последовали в Подземелье.
Между тем, вокруг была мертвая тишина. Все игроки 2 Уровня были потрясены. Они были не просто потрясены, они были в ужасе. Даже Элитная группа 2 Уровня не смогла очистить Лес в Нормальном режиме, а группа, которая в основном состояла из игроков 1 Уровня, фактически выбрала Адский режим Смертельного Леса.
«Нежный Снег, мне это не показалось? Адский режим, верно?" - спросила Чжао Юэжу.
Нежный Снег кивнула головой; ее прекрасные глаза смотрели на мерцающий череп. Выражение Лица стало чрезвычайно серьезным.
«Этот парень, должно быть, впал в отчаяние, что решил выбрать Адский Режим, после того, как понял, что не сможет очистить Лес в Нормальном режиме. Посмотрим, как быстро они выйдут из строя." Чжао Юэжу рассмеялась.
«У нас нет на это времени. Пойдем, мы собрали достаточно людей."
Нежный Снег направилась в Подземелье Смертельного Леса. Она выбрала Нормальный Режим сложности. Если проблем с Нормальным режимом не будет, они перейдут в Жесткий Режим.
В Подземелье Смертельного Леса был темный и мрачный лес. Время от времени дул холодный ветер, вызывающий дрожь по всему телу.
Помимо самого Ши Фэна, члены его группы были плотно прижаты друг к другу у входа в Подземелье. Они не двигались ни на дюйм, опасаясь притяжения монстров, которые уничтожили бы их группу.
«Брат Фэн, почему я все время чувствую, как холодный ветер дует мне в спину?» - спросил Блэки.
«Блэки, тебе нужно проявить некий характер эксперта, только тогда у тебя будет возможность стать им. Это просто режим Ад. Помимо здешних монстров, обладающих чуть более высоким интеллектом, их боевые методы немного сложнее, а их Атака, Оборона и HP немного выше, больше ничего. О, да, и здесь есть еще немного монстров. »
Внезапно все члены группы уставились на Ши Фэна.
При погружении в Подземелье, даже небольшая разница в атаке и HP может привести к стиранию команды. А Ши Фэн говорит это с такой беззаботностью. Более того, что он имел в виду под «чуть более высоким интеллектом»? У них был опыт в битвах с монстрами в Домене Бога. Что касается монстров с чуть более высоким интеллектом, даже с той же Атакой и HP, их сила все равно будет увеличена на одну или две ступени.
«Ладно, ладно, перестаньте придираться к деталям. Я объясню стратегию, так что вы, ребята, лучше слушайте внимательно. Если вы не будете слушать, то поплатитесь своей жизнью." Ши Фэн махнул рукой, и приготовился объяснять стратегию покорения Подземелья.
Внезапно из темного и мрачного леса подул сильный ветер, и деревья начали безумно раскачиваться.
«Ао! Ао! Ао!»
После воя ветра раздался яростный рев, разнесшийся по всему Смертельному Лесу. Птицы испуганно всполошились.
Блэки и другие были ошеломлены такой внушительной аурой.
Они были всего лишь 20-летними подростками. Они никогда не испытывали больших трудностей, не говоря уже о том, чтобы знать как себя вести в ситуациях на грани жизни или смерти. Они впервые столкнулись с таким пронзительным ревом. По сравнению с обычным ревом тигра в лесу, этот рев был гораздо более шокирующим для человеческого сердца.
«Это то, на что мы должны обратить внимание», - спокойно сказал Ши Фэн.
Большая разница между Адским режимом и Жестким режимом заключалась в этом реве.
Хотя у рева не было определенного названия, игроки в предыдущей жизни Ши Фэна прозвали его «Адским Ревом».
Слова Ши Фэна поставили остальных в замешательство.
Разве это не просто рев? Зачем на это обращать внимание?
Когда Ши Фэн посмотрел на презрительные выражения лиц остальных, то серьезно сказал: «Слушайте все внимательно. Адский рев не так прост, как вы думаете. Продвигаясь вперед, вы будете подчиняться моим командам. Если кто-то допустит ошибку, не обвиняйте меня потом в том, что я вышвырнул вас из группы ».
Прослушав лекцию Ши Фэна, другие члены группы стали более серьезными. Никто не хотел покидать группу.
«Мы с Колой пойдем впереди. Одинокий снег, ты идешь посередине и защищаешь Оракула. Блэки, ты и Призыватель пойдете сзади. Помните, что вы не должны нарушать формацию не смотря ни на что. Без моей команды никто не атакует первым, все поняли? » - спросил Ши Фэн.
Причина, по которой Ши Фэн позволил Рыцарю Хранителю, Коле, идти впереди, была в том, что он позволил Коле добавить все свои Свободные Очки Навыков в Выносливость. Его HP теперь достигло 310 очков. Благодаря такому большому количеству HP, Кола мог противостоять немного дольше, тем самым облегчая задачу Ши Фэна.
Подземелья в Домене Бога были непохожими на подземелья в других играх с виртуальной реальностью. Степень свободы в Подземелье была высокой, а сами подземелья были очень большими. Было даже немало групп игроков, которые часами блуждали в Подземелье, не встретив даже ни одного Босса. Хотя Смертельный Лес был не таким большим, в таком темном и мрачном лесу все еще можно было потеряться.
А если кто-то потеряется ...
Страшная часть Смертельного Леса заключалась в том, что игроки могли заблудиться сразу после того, как войдут в лес. В конце концов, игроки загадочно умрут один за другим. В предыдущей жизни Ши Фэна было бесчисленное множество игроков, которые входили в лес и, снова и снова погибали, не встретив даже и тени монстра. Если им повезет и они встретят монстра, то результатом будет полное уничтожение группы. Только после того, как многие специалисты гильдий это сделали, все , наконец , поняли насколько ужасен Смертельный Лес. Они признали, что это было ужасающее Подземелье, которое невозможно было очистить, не достигнув 5 Уровня.
Когда Гильдия Тени достигла 5 Уровня , они организовали группы из сотни игроков, чтобы разведать дороги в Смертельном Лесу. Они заплатили несколькими сотнями жизней, чтобы наконец получить четкое представление о карте Смертельного Леса.
Всего в Смертельном Лесу было тридцать шесть дорог. Однако только три из них вели к первому Боссу, Вилли. Эти три дороги были вымощены костями многих игроков. Две из этих трех дорог были чрезвычайно опасны. Без достаточной Силы смерть была бы единственным результатом. Была только одна дорога, на которой было очень мало монстров.
Все вошли в лес под руководством Ши Фэна.
Как только они вошли, то обнаружили, что в лесу слишком много дорог. Они не знали, какая из них была верной. Однако Ши Фэн без колебаний сделал свой выбор. Все остальные осторожно последовали за ним.
Пять минут спустя, они встретили своего первого монстра. Повисло всеобщее напряжение.
«Не действуйте по импульсу. Слушайте мои команды", - громко закричал Ши Фэн.
Перед ними был всего лишь Элитный Монстр 2 Уровня , ночной кролик. Однако из-за усиления Подземелья его Атака, Оборона и HP были значительно больше. Его HP составлял 700 очков.
«Кола, ты заманишь монстра. Оракул, обрати внимание на исцеление. Все остальные, не начинайте атаку без моей команды, " - Ши Фэн быстро отдал приказ.
Рыцарь-Хранитель, Кола сглотнул слюну. Он осторожно подошел к дальней атаке Ночного Кролика. Все остальные крайне нервничали. Хотя это была только элита 2 Уровня, в настоящее время они находятся в Адском режиме Подземелья.
Однако внезапно всякая нервозность сошла на нет. В тот момент, когда Ночной Кролик ростом с человека увидел Колу, он сразу же бросился в атаку.
Кола очень удачно заманил Ночного Кролика. Более того, он не паниковал, когда заманивал его. Он отступил, используя свой щит, чтобы блокировать атаки Ночного Кролика. Однако, хотя каждая атака приземлялась на щит, урон все еще был значительным; всего лишь один удар нанес 42 очка Урона. HP Колы уже упал на треть.
Оракул, чье имя был Сонный Ленивец, хорошо понимал, что происходит. Он отдал исцеление Коле. Однако каждое исцеление могло добавить Коле только 24 HP; этого было недостаточно, чтобы не допустить падения его HP.
«Брат Фэн, мы все еще не атакуем?» Блэки слегка нервничал. В этот момент оставшаяся часть HP Колы уже не достигала даже и трети от общего количества.
Приведение Оракула в Подземелье было просто огромной ошибкой. Среди всех Целителей, у Оракулов были самые слабые целительные способности. Однако, так как Ши Фэн уже сделал свой выбор, Блэки оставалось только смириться с этим. Теперь, когда их МТ близок смерти, не атаковать было бы неприемлемо.
«Ждите», - решительно сказал Ши Фэн.
Время шло. Кола непрерывно использовал свой щит, чтобы блокировать атаки Ночного Кролика, в то время как его HP постоянно уменьшался. У Колы осталось только 20% от HP, но Ши Фэн еще не давал команду атаковать.
Когда все уже думали, что Ши Фэн хотел бросить Колу, сквозь лес пронеслась стрела, попав прямо в Оракула. Когда Оракул упал ему на грудь, Одинокий Снег не отреагировал вообще. Появился очень большой Урон -123 очка.
В этот момент Ши Фэн крикнул: «Ленивец, используй Жизненную Плату. Используйте урон, который вы получили, исцеляя Колу. Блэки, сдержите пока Ночного Кролика, чтобы Кола передохнул. Одинокий Снег, пойдем со мной. Все остальные атакуют Ночного Кролика".
Оракулы действительно были слабейшими в исцелении. Однако у Оракулов было высокое HP; их нельзя было убить с первого раза. Кроме того, у Оракула было два навыка, с которыми они начинают. Один из них - «Молитва Жизни», а второй - «Жизненная Плата». Жизненная Плата может превратить получаемый пользователем урон в исцеление, которое будет использоваться на других игроках. В ранние периоды игры целители не обладали многими навыками или оборудованием. Что касается этой ситуации, то у оракулов было большее преимущество перед другими целителями при входе в Смертельный Лес. Именно по этой причине Ши Фэн отказался от Жреца в пользу Оракула.
Закончив отдавать приказ, Ши Фэн бросился в лес.
«Как ты думаешь, я позволю тебе убежать?» - холодно сказал Ши Фэн, глядя на темную тень, двигающуюся по лесу.
Ветряной Клинок!
Ши Фэн превратился в призрак, и продолжил преследование.
Причина, по которой Ши Фэн не позволяла никому атаковать Ночного Кролика, заключалась в том, чтобы использовать Колу в качестве приманки. Ши Фэн хотел заманить темную руку, скрывающуюся за кулисами.
Хотя Ночной Кролик и выглядел ужасающим, Элитная группа могла столкнуться сразу с двумя или тремя из них. Тем не менее, в предыдущей жизни Ши Фэна причиной, по которой даже Элитная группа 5-го уровня могла быть уничтожена, заключалась в тени. которую преследовал Ши Фэн. Эта тёмная тень использовала Ночного Кролика в качестве приманки, заманивая игроков в атаку. С другой стороны она заманивала целителей. Поскольку все остальные были заняты Ночным Кроликом, не было никакого способа спасти целителя. В итоге, все умирали.
Если бы не этот парень, группа уже давно была бы стерта.
С увеличенной скоростью движения от Ветрового Клинка Ши Фэн быстро догнал тёмную тень. Ши Фэн размахивал тремя мечами, закрывая путь продвижения.
Черная тень знала, что не может убежать. Она сразу же обернулась, обнажив пару клинков, чтобы блокировать атаку Ши Фэна.
При помощи Абиссального Клинка сила Ши Фэна была просто пугающей. Его атаки заставили тёмную тень отступить на 3 шага, и каждый шаг сопровождался уроном, который был выше -10. В конце концов, темная тень показала свою фигуру под лунным светом.
[Ночной Рейнджер] (Особая Элита)
2 Уровень
HP 1458/1500
Увидев, как Ночной Рейнджер отталкивается, Ши Фэн немедленно использовал Абиссальный клинок, не давая ему ни шанса. Девять черно-белых цепей, казалось, связали Ночного Рейнджера, обездвижив его на 3 секунды, а его Защита уменьшилась на 100%.
Громовая Вспышка!
Удар!
Появились очки урона: -81, -98, -119, -124. Пропала четверть HP Ночного Рейнджера.
Каким бы способным ни был Ночной Рейнджер, он не мог освободиться от девяти цепей. Он мог только молча сопротивляться.
Ши Фэн нанес удар по жизненно важной точке на груди Ночного Рейнджера. К тому времени, когда ночной рейнджер освободился от цепей, его оставшийся HP не превысил и 700 очков.
«Убогий человек!» Ночной Рейнджер был в ярости. Он размахивал своими клинками, создавая шторм вокруг Ши Фэна.
В этот момент подоспел Одинокий Снег. От его удара Ночной Рейнджер вошел в обморочное состояние, удар также пришелся и на клинок Ночного Рейнджера, впоследствии его сломав.
Ши Фэн воспользовался случаем, и нанес удар по шее Ночного Рейнджера.
Одинокий Снег также наносил удары своим большим топором по Ночному Рейнджеру.
К тому времени, когда Ночной Рейнджер очнулся, у него осталась лишь малая часть его HP. Ночной рейнджер внезапно кинул свои клинки в сторону Одинокого Снега, тем самым отбросив его назад и нанес 64 очка Урона. Затем он посмотрел на Ши Фэна, и снова начал размахивать клинками, выбрав своей целью шею Ши Фэна.
Ши Фэн использовал парри. Не давая Ночному Рейнджеру никаких шансов нанести ответный удар, Ши Фэн поднял Рейнджера и отбросил его назад. Затем Ши Фэн нанес ещё несколько даров мечом, тем самым добив Ночного Рейнджера.
Ши Фэн поднял два предмета, которые упали, а затем немедленно направился к местоположению Колы на помощь.
Одинокий Снег остолбенел, увидев навыки Ши Фэна. Он был в таком шоке, что даже забыл последовать за Ши Фэном.
Что, есть такой способ убивать монстров?
К тому времени, когда Ши Фэн вернулся, у Ночного Кролика осталась только одна треть HP.
Все должным образом скоординировались; Кола атаковал спереди, а остальные энергично наносили повреждения. Однако, чтобы контролировать монстра, Блэки не просто безумно наносил урон. Вместо этого он использовал Дьявольский Хлыст, чтобы приструнить Ночного Кролика, давая Коле время на передышку. Производительность Колы тоже была очень хорошей. Он постоянно наносил атаки монстру, и также хорошо его контролировал. Кола уже не был на уровне новичка, но впереди еще долгий путь, прежде чем он станет экспертом.
«Кола, не всегда старайся блокировать щитом. Не обязательно блокировать атаку, как в других играх виртуальной реальности. Ты также можешь уклоняться, чтобы избежать атаки. Таким образом, ты сможешь уменьшить нагрузку на Целителя. Все остальные: сосредоточьте свои атаки на цели. Не просто беспорядочно атакуйте, нацеливайте свои атаки на когти дикого кролика или на другие слабые места. Таким образом, вы сможете уменьшить большую нагрузку на MT ». Ши Фэн не сразу подошел, чтобы помочь Коле, но вместо этого он учил всех, как сражаться с монстрами.
Если бы каждый сражался, рассматривая Домен Бога как традиционную игру, результаты были бы просто катастрофическими. Это было потому, что исцеление, как правило, было далеко не в состоянии идти в ногу с полученным уроном. Некоторые группы берут с собой дополнительного Целителя. Однако это приведет к тому, что ущерб будет недостаточным; результатом по-прежнему будет гибель группы. Игроки начнут медленно привыкать к боевому стилю в Домене Бога только через несколько месяцев после открытия игры. Тогда они перестанут быть такими же симпатичными и простыми, как сейчас.
Ши Фэн хотел воспитать их, чтобы создать фундамент для своей будущей Мастерской. Поэтому, естественно, прежде ему нужно было обучить людей боевым стилям Домена Бога.
Все считали, что Ши Фэн был просто нубом, поэтому испытывали небольшое недовольство. Эксперт ничего не сказал, так почему же такой нуб, как он, раздает команды? Однако слова Ши Фэна имели смысл, поэтому они все еще подсознательно поступали так, как говорил Ши Фэн.
Кола также начал менять свой боевой стиль. Он больше не использовал свой щит для жесткой атаки. Вместо этого он отступил назад, когда дикий кролик начал атаку, пытаясь избежать её. Хотя Кола в больше степени все еще нуждался в щите, чтобы блокировать атаки, он все же значительно уменьшил нагрузку на Целителя.
Такое изменение гораздо облегчило противостояние с Ночным Кроликом.
Несколько нубов 1 Уровня также были удивлены. Они несколько поменяли свое мнение относительно Ши Фэна. Он уже не был таким невыносимым, как они себе представляли.
Ши Фэн только улыбнулся. Его вообще не волновало то, о чем они думают. Увидев как сражается Кола, Ши Фэн подумал, что тот довольно неплох.
Хотя Кола и станет первоклассным экспертом десять лет спустя, в настоящее время он еще далек от этого. Если бы это был эксперт МТ, он бы не отступал, а уклонялся от атаки, даже не двигаясь. Это было связано с тем, что, если МТ двигается, монстр тоже двигался. Однако такой метод требовал щедрого боевого опыта и ловкости тела, хорошей реакции. Коле все еще нужно много тренироваться.
Через мгновение Элитный Ночной Кролик пал. Он сбросил книгу навыков для Берсеркеров. Он также сбросил три медных монеты.
Все не могли не удивляться темпам дропов в Адском режиме. Книга навыков упала сразу после того, как они убили монстра. Если бы они убили более десяти элитных монстров, разве они не смогли бы получить более десяти книг по навыкам? Известно, что книги по навыкам были крайне редкими, и даже книга по общим навыкам стоила 1 серебряную монету.
Ши Фэн, естественно, догадывался, о чем они думают. Однако, не только в Адском режиме был такой уровень дропов. Он всего в три-четыре раза превосходил Трудный Режим. Ши Фэн передал книгу навыков для Берсерков ошеломленному Одинокому Снегу; затем он передал защитную броню 1-го Уровня Коле; Ночной Рейнджер сбросил броню. С этими элементами сила группы несколько увеличилась.
Рот Колы не мог закрыться после получения Защитной Брони. Он поспешно поблагодарил Ши Фэна. Благодаря этим бронзовым доспехам улучшилась не только защита Колы на 14 очков, а и его HP достиг 350 очков.
Помимо Ши Фэна и Блэки, все остальные были полны зависти. Бронзовое снаряжение было признаком эксперта. За пределами Подземелья было невозможно получить кусок Бронзового снаряжения, даже если вы будете умолять. И эта часть оборудования была получена Ши Фэном в одиночку. Тем не менее, Ши Фэн без колебаний отдал его Коле. Мнение о Ши Фэне немного изменилось. Они поняли, что такой лидер партии был довольно неплохим. Ши Фэн отличался от других лидеров, и их отношению к дропам. Что касается Бронзового Снаряжения, они определенно сохранили бы это для себя.
После этого все пошли вперед за Ши Фэном.
Хотя темный и мрачный лес был пугающим, все уже не так нервничали, как прежде.
Время от времени перед ними появлялись один или два патрульных элитных Ночных Кроликов, и они также быстро на них реагировали. Когда было два ночных кролика, Кола брал на себя одного из них, в то время как Ши Фэн и Одинокий Снег были заняты другим.
Под такими атаками 700 очков НР Ночного Кролика мгновенно исчезали .
После, группа они получили в качестве дропа Книгу Навыков [Восстановление], предназначенную для Целителей. У навыка было 2-секундное время проговаривания. Этот навык мог мгновенно восстановить 37 HP. Намного лучше, чем Жизненная Плата.
Сонный Ленивец постоянно благодарил Ши Фэна и других членов группы за то, что они дали ему возможность изучить книгу навыков. Восстановление было чрезвычайно важным навыком для завоевания Подземелий. Снаружи эту книгу можно было бы продать по крайней мере за 2 или 3 Серебряных монеты.
«Не благодари. Книги навыков и предназначены для использования. Давайте продолжим дальше." - с улыбкой ответил Ши Фэн.
Помимо книг об искусстве атак, книги по навыкам Целителя были самыми дорогими и редкими. Тем не менее, Смертельный Лес был Подземельем, которое позволяло игрокам создавать основу в Домене Бога. В Адском режиме скорость дропов основных навыков исцеления была очень высокой. В предыдущей жизни Ши Фэна он получил четыре книги по навыкам исцеления сразу после входа в Смертельный Лес в Адском режиме. Тогда это не считалось ценным.
Спустя более часа, группа Ши Фэна прибыла на равнину. Наконец они встретились с первым Боссом Подземелья.
[Вилли] (ранг - вождь)
Уровень 3
HP 6000
Вилли был жестоким Ночным Кроликом. Он был ростом с двух людей, а его лапы украшали острые стальные когти. Эти когти любили праздник свежей крови, и пойманные ими будут разорваны в клочья, и превращены в реку крови. Неизвестно, сколько игроков погибло от этих когтей.
На небольшом расстоянии от Вилли на страже находилось семь элитных Ночных Кроликов. Эти семеро кроликов стояли очень близко друг к другу. Если один из них был атакован, другие дикие кролики тут же бросятся ему на помощь.
Даже Ши Фэн не смог бы противостоять семи Ночным Кроликам, не говоря уже о Боссе.
Однако, если они не прикончат семь Ночных Кроликов, им не удастся атаковать Босса.
«Брат Фэн, что нам теперь делать? В этом месте слишком много Ночных Кроликов. Игра не дает нам никаких шансов." - забеспокоился Блэки. Несмотря на то, что Босс был прямо перед ними, Система подставила им такую подножку. Это сильно затрудняет дело. Неудивительно, что это Адский режим Подземелья. Не обладая абсолютной силой, пройти просто невозможно.
Настройки системы также разозлили и остальных. Кто способен отбиться от семи элитных Ночных Кроликов? Даже Рыцарь-Хранитель 5-го уровня не смог бы этого сделать.
«Вы все, ждите меня за этим камнем. Кола, приготовься взять на себя этого монстра. Все остальные не могут атаковать без моей команды", - Ши Фэн указал на большой камень поблизости.
Все подчинились команде Ши Фэна без вопросов. Пока что, опираясь на команды Ши Фэна, они успешно убивали монстров. Они убили много Ночных Кроликов, и каждый получил один или два предмета Бронзового снаряжения. У Блэки даже было пять штук Бронзового снаряжения. Сила их группы определенно превзошла другие элитные группы. И это было заслугой Ши Фэна.
Что касается Ши Фэна, он побежал к месту, которое находилось в 40 ярдах от семи Ночных Кроликов. И тихо скрылся в кустах, наблюдая за каждым движением Ночных Кроликов.
Все догадались, что Ши Фэн пытался заманить монстров. Однако семь Ночных Кроликов были слишком близко друг к другу. Ши Фэн был мечником. У него не было никаких способностей к дальним атакам, так как он мог заманить монстров?
Время шло. Все очень переживали. Если Ши Фэн потерпит неудачу, это будет означать полное уничтожение группы. Однако Ши Фэн был спокоен. Он не сдвинулся ни на дюйм, наблюдая за Ночными Кроликами.
В этот момент пронесся прохладный ветерок. С дерева упал сухой лист.
Увидев, что этот лист падал вниз прямо на одного из Ночных Кроликов, Ши Фэн поднял маленький камень. Он осторожно бросил камень.
Он его бросил по направлению к Ночному Кролику, который был ближе всего к Боссу.
«Нам конец».
Все понимали, каким будет результат. Это определенно будет комбинация из одного Босса и семи Ночных Кроликов, которые бросятся в атаку, и превратят их в кровавых жертв.
В тот момент, когда камень вот-вот был готов попасть в Ночного Кролика, лист как раз случайно стал между камнем и Ночным Кроликом.
Камень ударил по листу, а затем по Ночному Кролику.
Ночной Кролик повернулся, чтобы осмотреть окрестности, но обнаружил только сухой лист. Однако, как удар от листа может быть таким болезненным? Впоследствии Ночной Кролик оставил свой посты, чтобы понаблюдать за окрестностями. Он бесцельно озирался, не зная, что он пытается найти. Он отошел на расстоянии более 20 ярдов от своего подразделения, и продвигался все дальше и дальше.
«Слишком божественно!» - Одинокий Снег не мог не воскликнуть от восхищения.
Все остальные тоже тупо кивнули.
Какая же нужна точность, чтобы рассчитать, чтобы удар пришелся по сухому листу, а затем по Ночному Кролику, и тем самым сбить с толку Ночного Кролика, заставляя его слепо искать свою цель?
Было бы недостаточно назвать это даже "высшим пилотажем".
А действительно ли Ши Фэн просто нуб? Он же не может быть каким-то богом игры, и одурачивать их, не так ли?
«Призыватель, теперь все зависит от тебя», - сказал Ши Фэн, улыбнувшись и хлопая человека по плечам.
Услышав комментарий Ши Фэна, Призыватель, Прожорливая Мышь внезапно запаниковал. Он не понимал, что Ши Фэн хотел, чтобы он сделал. Если бы он плохо себя показал и в результате был бы вышвырнут из группы, то сожалел бы об этом до самой смерти.
В это время было трудно найти хорошую группу, не говоря уже о группе с экспертом, возглавляющим ее. Присоединиться к такой группе было просто невозможно, даже если бы вы умоляли!
«Расслабься, я не позволю тебе сделать что-нибудь опасное. Тебе просто нужно вызвать «Пламенный Дух» и следовать моим инструкциям. Тебе не нужно больше ничего делать, - сказал Ши Фэн с улыбкой, немного успокоив Прожорливую Мышь.
В это время Заклинатели ещё не были сильны; в основном из-за того, что ещё не умели хорошо обращаться и использовать свои навыки. Метод атаки Заклинателя в основном полагался на вызванных существ, в то время как их обычная атака приносила малый урон. Тем не менее, Заклинатель с потрясающими навыками может стать целой армией в одном лице. Это было особенно справедливо для Заклинателей, которые могли вызывать мощных стихийных существ. Они с легкостью могли убивать элитных монстров, словно играя .
«Лидер группы, будьте уверены, я обязательно это сделаю», - громко произнес Прожорливая Мышь, тон его голоса был полон уважения. Он был как ученик, который встретил своего учителя.
«Все остальные, лучше отойдите от этой скалы на 20 ярдов. Будьте внимательны, чтобы не заманить других монстров." - обернулся Ши Фэн и дал указания остальным членам группы.
«Да, лидер!»
Громко ответили остальные участники группы. Их нынешнее отношение к Ши Фэну полностью отличалось от предыдущего.
Ши Фэн был слегка удивлен таким их поведением. Почему они внезапно стали такими послушными?
Однако Ши Фэн не знал, что камень, который он только что бросил, впечатлил каждого.
Они восхищались техникой броска Ши Фэна. Такое определенно не подвластно обычному человеку; возможно. даже профессиональные игроки не смогут этого сделать.
Поклонение сильному было обычным явлением в игре. И эти нубы 1-го уровня не были исключением.
В этот момент все посмотрели на Ши Фэна совершенно другими глазами. Раньше они думали, что Ши Фэн был просто хорошим командиром. Однако, теперь Ши Фэн был сильным человеком, которому они поклонялись. Они его почитали.
Блэки, стоявший в стороне, хлопнул по плечам Одинокого Снега, с гордостью сказав: «Ну как? Быть в команде брата Фэна неплохо, правда?"
Одинокий Снег молча кивнул головой, радуясь, что он принял правильное решение, последовав за Ши Фэном. Ши Фэн определенно был экспертом бета-тестером. Применение таких методов было бы невозможно без достаточного опыта и практики. Такое подвластно только бета-тестеру.
«Хахаха! Что ты планируешь делать в будущем?" - внезапно спросил Блэки. У него уже появились кое-какие мысли на счет Одинокого Снега. Блэки хотел, чтобы Одинокий Снег работал на их Мастерскую, хотя, фактически, она все еще не существовала. Был 100% шанс, что Кола присоединиться к ним, но у Одинокого Снега все еще не было никаких планов двигаться в таком направлении.
«Будущее?» - Одинокий Снег никогда раньше об этом не задумывался. Он был всего лишь средним игроком. У него не было никаких больших амбиций, он просто хотели заработать немного денег, играя. Он честно ответил: «Я никогда раньше об этом не думал».
«Я вижу, что твои методы довольно неплохие. Почему бы тебе не присоединиться к нам?" - небрежно спросил Блэки.
«Правда?» Одинокий Снег забеспокоился о своем будущем после вопроса Блэки. Он не знал, в каком направлении он хочет двигаться. Если он может поработать в одной группе с экспертом, то лучше и быть не может.
"Конечно. Тем не менее, нам все ещё нужно к тебе присмотреться. Мы не принимаем людей просто так", - гордо сказал Блэки, притворяясь экспертом.
«Спасибо, брат Блэк», - радостно ответил Одинокий Снег. Он никогда не думал, что ему настолько повезут, что его заметит эксперт.
Увидев, что Одинокий Снег согласился, Блэки вздохнул с облегчением. В настоящее время Блэки был просто лисой, притворяющейся тигром. Он не мог сильно помочь Ши Фэну в Домене Бога, но он все равно мог помочь ему по части администрирования.
Но в данный момент не было даже тени их Мастерской. Был также долг в 16 000 кредитов. В числе участников Мастерской числились только Ши Фэн и он сам. Это определенно была самая бедная Мастерская в истории. Если об этом узнают другие, они определенно развернутся и уйдут. Теперь, Блэки мог только притворяться экспертом, чтобы заманивать и уговорить людей присоединиться к их Мастерской.
А Ши Фэн в это время объяснял содержание операции Заклинателю. Операция заключалась в том, чтобы позволить Прожорливой Мыше заманить оставшихся 6 Ночных Кроликов, контролируя Пламенный Дух. Поскольку Ночного Кролика, который был ближе всего к Боссу, больше не было, заманивание других Ночных Кроликов не привлекло бы внимание Босса. Они могли с легкостью заманить монстров.
«Пламенный Дух» был крайне слабым. Его HP были всего лишь жалкими 15 очками, и он погиб бы с одного попадания. Однако скорость передвижения была очень быстрой. Вдобавок к его очень маленькому размеру, попасть в него будет трудной задачей.
«Начать операцию. Мышь, не забудь сохранять расстояние в 4 ярда или больше, наматывая круги вокруг скалы », - напомнил Ши Фэн.
Прожорливая Мышь кивнул головой. Он осторожно контролировал Пламенный Дух, пытаясь заманить 6 Ночных Кроликов. Когда Дух оказался на расстоянии в 35-ярдов, его обнаружил близстоящий Ночной Кролик. Он резко развернулся тело и бросился к Пламенному Духу. Другие Ночные Кролики также побежали вперед.
Увидев, как Ночные Кролики проглотили приманку, Прожорливая Мышь немедленно взял под контроль Пламенный Дух и побежал. Шесть Ночных Кроликов начали преследование, но их скорость не могла сравниться с скоростью Пламенного Духа. Через мгновение Пламенный Дух оказался под большой скалой. Он заманил шесть Ночных Кроликов и начал наматывать круги вокруг большой скалы.
С другой стороны, Кола уже занялся Ночным Кроликом, который покинул свое подразделение. Кола чередовал блокировку и использование своего нового навыка [Божественный удар]. Эффект от Божественного Удара принес 26 очков урона. Кроме того, у Божественного удара был дополнительный эффект увеличения ненависти. Стало намного легче оставаться злым.
Ночной Кролик был убит в короткий срок. Он сбросил 5 медных монет.
Убрав этого Ночного Кролика, остались ещё шесть Ночных Кроликов, которые продолжали наматывать круги вокруг большой скалы.
«Я заманю Ночных Кроликов. Кола, будь внимателен с монстром." Ши Фэн поднял еще один маленький камень, бросив его в Ночного бежавшего сзади.
После удара Ночной Кролик потер голову. Кролик обернулся, и увидел Ши Фэна, который бросил камень. Он внезапно разозлился. И прыгнул на Ши Фэна. Что касается других Ночных Кроликов, они все еще гонялись за Пламенным Духом, не замечая исчезновения одного из своих.
«Получай!» Закричал Ши Фэн, увидев, что Ночной Кролик» находился всего в 20 ярдах от группы.
Кола бросился вперед, и Божественный удар пришелся на голову Ночного Кролика.
Ночной Кролик тут же выбрал другую цель в лице Колы. Однако Кола быстро отреагировал и уклонился. Уклонившись от атаки, Кола продолжил использовать [Наказание]. Этот навык еще больше усилил ненависть Ночного Кролика к Коле.
«Слушайте все, сфокусируйтесь на цели».
Ши Фэн аплодировал внутри, увидев выступление Колы. Он никогда не думал, что Кола способен так быстро учиться. Он уже разобрался в атаках Ночного Кролика после участия в чуть более десяти сражениях. Неудивительно, что спустя 10 лет он будет основным МТ первоклассной Гильдии. Его потенциал был безграничен.
Через 20 секунд Ночной Кролик уже пал перед Колой. Он даже сбросил книгу навыков для Мечников, [Двойной Удар].
Ши Фэн сразу же обучился.
[Двойной Удар] (Тип-Действие)
Требуется: Меч
1-й уровень
Уровень владения 0/300
Быстро наносит урон дважды. Каждый взмах меча наносит 120% +15 урона, а также увеличивает эффект Кровотечения на 20%. Продолжительность 10 секунд.
Максимум 5 раз.
Перезарядка: 8 секунд
Эта книга навыков значительно увеличила взрывную силу Ши Фэна. Что касается проблемы привыкания к навыку, У Ши Фэна её не было. После десяти лет работы в качестве мечника, навыки глубоко укоренились в крови Ши Фэна. До тех пор, пока Ши Фэн владеет этими навыками, он может использовать их в своем наибольшем потенциале.
Ши Фэн также заманил оставшихся 5 Ночных Кроликов, одного за другим. Группа игроков убивала кроликов одного за другим, и после смерти последнего Ночного Кролика вокруг тела Ши Фэна появилось золотое сияние; он поднялся до 2 Уровня.
В то же время, пять Ночных Кроликов также внесли свой вклад в группу в качестве бронзового латного доспеха для Рыцарей-Хранителей. HP Колы увеличилось до 390 очков, а его защита - до 56. Это также увеличило способность Колы сопротивляться Вождю Ночных Кроликов, Вилли.
Учитывая, что охраняющая Элита мертва, остался только Босс, Вилли. В данный момент Вилли лежал на земле, спал. Время от времени он почесывал спину, совершенно не подозревая о своих пропавших приспешниках.
«Отдохните пока. Я объясню метод нападения на Вилли через мгновение." - Ши Фэн хотел, чтобы все сначала немного передохнули. Противостоять Вилли будет нелегко. Борьба требует высокой концентрации, потому что одна ошибка может привести к всеобщей гибели.
Все послушались Ши Фэна и присели отдохнуть. Они ели и пили, чтобы восстановиться.
Ши Фэн взмахнул пальцем и вызвал свою Панель Атрибутов.
Недавно он достиг 2 Уровня. Из-за Абиссального клинка, Очки Свободного Атрибута, которые он получил, превысили очки других игроков на 2 очка. У него было больше выбора относительно того, как распорядиться очками, чем у среднего игрока.
В начальный период хватало, чтобы способность Ловкости Мечника достигала 20 очков. Однако Ши Фэн увеличил счет до 30 очков. При достижении 30 очков в Ловкости произойдет фиксированное увеличение гибкости тела. Впоследствии Ши Фэн добавил оставшиеся очки в Силу, благодаря чему ему будет легче сражаться с Боссом.
Ши Фэн надел на себя три предмета Бронзового снаряжения, Таинственно-железное кольцо и Волшебное оружие. Атрибуты Ши Фэна в основном достигали его собственных требований.
Персонаж: Е Фэн (Человек)
Аффилированное Королевство: Звездная Луна
Название: Мощь Тысячи
Работа: Мечник
Уровень 2
HP: 520/520
Сила атаки: 88
Сила защиты: 39
Скорость атаки: 15
Скорость передвижения: 13
Атрибуты: Сила 32, Ловкость 30, Выносливость 24, Интеллект 13, Жизненная сила 13.
С такими атрибутами Ши Фэн был больше уверен в том, что справится с Вилли .
Увидев, что все восстановились, Ши Фэн начал объяснять: «У Вилли есть два навыка. Одним из них является Пир Убийства. При его использовании Вилли будет игнорировать Ненависть и случайных атак ближайших игроков. Блэки и Одинокий, вы должны обратить внимание на свои позиции. Другой навык - Когти Смерти. Кола, тебе нужно дистанцироваться от Босса до того, как этот навык будет использован. Одинокий снег, обрати внимание, что ты будешь мешать Боссу. Я напомню тебе, когда придет время. Еще один момент, прими во внимание, Вилли очень умный, поэтому не продолжай использовать один и тот же шаблон атаки. Хорошо, вот и все. Если мы готовы, тогда начнем битву, Кола."
«Брат Фэн, нет ли еще чего то, на что мы должны обратить внимание?» - шепнул Блэки Ши Фэну.
Это Адский режим Смертельного Леса. Не все были экспертами. Однако план Ши Фэна было настолько простым, что заставил всех почувствовать, что победить этого Босса быудет очень легко. Тем не менее, множество элитных партий погибли даже в нормальном режиме, так как же может быть так просто?
«Лидер группы, нет ли каких-либо деталей, на которые мы должны обратить внимание?»
Все были очень обеспокоены. В их взглядах читалось, что они надеялись на то, что он расскажет больше о более тонких деталях. Они были просто нубами, поэтому было много вещей, которых они не понимали. То, что было понятно Ши Фэну было непонятно таким нубам, как они.
Элиты не могли сравниться с Боссом. Другие элитные группы определенно погибнут от рук Босса. Хотя их оборудование и было лучше, чем у элитной группы, они все еще были нубами 1-го уровня. Они ясно понимали свои возможности.
«Вы, ребята, слишком переживаете. Расслабьтесь. Когда придет время, я скажу вам, что вы должны делать, и когда это делать, так что не беспокойтесь об этом. Кола, начинай бой и не забывай чаще уклоняться. Один целитель не сможет справиться с уроном Босса", - улыбнулся Ши Фэн. Члены его группы гораздо более серьезно относились к деталям, чем он думал. В своей предыдущей жизни Ши Фэн бесчисленное количество раз входил в Подземелье в Адском режиме в качестве Капитана Тени. И в те времена в его подчинении были сотни человек. Так что, как он мог не знать, как направить несколько нубов так, чтобы победить маленького Босса?
У Колы не было другого выбора, кроме как начать жесткое нападение.
Вилли внезапно вскочил, когда Кола вошел в диапазон обнаружения. Увидев Колу, у него начала создавая искры. Кола явно разъярил Вилли. Он замахнулся своими стальными когтями и бросился к Коле.
«Начинай проговаривать заклинание. Все дилеры повреждений, готовьтесь атаковать конечности Вилли.", - приказал Ши Фэн, увидев грозный вид Вилли.
Когда Ши Фэн закончил говорить, Вилли оказался быстрее Колы. Прежде чем Кола смогла отреагировать, его острые когти пришлись на шею Колы.
Пэн! Кола инстинктивно использовал свой щит, чтобы блокировать стальные когти, образуя три блестящие полосы искры. На щите осталось три следа от когтей. Из-за огромной стремительной силы Кола был вынужден отступить на пять или шесть шагов назад, чтобы восстановить равновесие. Над его головой появился урон -103.
Прежде чем Кола смог атаковать, Вилли снова замахнулся. На этот раз Кола взлетел в воздух со своим щитом, и появился урон -105 очков. Только в этот момент исцеление приземлилось на Коле, вернув 43 НР. Это была действительно незначительная сумма, по сравнению с уроном, полученным Колой.
Все были потрясены. Скорость передвижения и урон Босса были просто ужасающими. Если бы у Колы не было двух предметов Бронзового снаряжения, или если бы он не блокировал атаки своим щитом, от этих двух ударов он бы просто умер.
«Одинокий Снег, используй Заряд на Вилли! Блэки, используй Злой Кнут! » Ши Фэн давно ждал такого момента.
Одинокий Снег быстро отреагировал, и использовал Заряд для блокирования следующей атаки Вилли, и тем самым спас жизнь Коле.
Однако атака Одинокого снег нанесла Вилли только -11 очков урона. Он был потрясен. Он добавил большую часть своих Атрибутов в Силу, и у него даже было два предмета Бронзового снаряжения. Тем не менее, он нанес такой небольшой урон. Надо знать, что у Босса перед этим было 6000 HP.
Блэки также закончил произносить заклинание, отправив свой Злой Кнут.
Пять полос черных шипов внезапно сдавили ноги Вилли.
Ши Фэн воспользовался возможностью обойти его сзади. С помощью Абиссального Клинка он применил Двойной Удар, и удар пришелся на шею Вилли, ем самым вызвав урон от -66 и -67. Его атака также вызвала эффект кровотечения, заставляя Вилли терять 8 НР каждую секунду в течении 10 секунд.
Высокий урон немедленно заставил Вилли переключить свою Ненависть на Ши Фэна. Однако Ши Фэн не давал ему никаких шансов. С его 30 очками Ловкости Ши Фэн легко уклонился от стальных когтей, появившись в 5 ярдах от Вилли.
«Ао! Ао! Ао! - яростно взвыл Вилли, бросившись на Ши Фэна.
«Игроки дальнего боя, начинайте атаковать. Кола, после того, как восстановишься, подойди и сдерживай Вилли." - сказал Ши Фэн, уклоняясь от когтей Вилли.
Тем не менее, другие, наблюдающие за Ши Фэном, были потрясены до глубины души. Это было из-за того, что каждый раз когти Вилли проходили в миллиметре от головы Ши Фэна.
Хотя все были в шоке, никто не прекращал атаковать. Магические атаки были отправлены одна за другой Однако ни одно из повреждений не превысило -20 очков.
HP Вилли медленно уменьшалось. Когда его иногда ударял Ши Фэн, его HP спадало на 1 сегмент.
В течение минуты HP Вилли упало до 90%. Вилли разозлился, начав еще более свирепо размахивать когтями. Он использовал Когти Смерти, значительно увеличивая скорость атаки.
Они чуть не задели Ши Фэна. Однако. к счастью, он использовал Абиссальный клинок, чтобы блокировать атаку, и обошелся только -130 очками урона.
В этот момент Кола бросился вперед со своим полным HP. Он применил Божественный удар и нанес удар по голове Вилли, а затем Наказание. После серии атак, Вилли переключился на Колу.
Переключение Ненависти также прекратило действие Когтей Смерти, вернув его в нормальное состояние.
Увидев, что Вилли сменил цель, Ши Фэн замахнулся Громковой Вспышкой. Три вспышки грома прошли по телу Вилли, нанеся ущерб -92, -116, -137. В то же время, с учетом эффекта усиления урона, это позволило другим нанести на 20% больше урона, чем обычно. Борьба с Вилли стала намного легче.
Блэки беспрерывно отправлял Темные Стрелы, каждая из которых могла принести -50 очков урона. В то время как другим удалось нанести -20 урона.
После такой болезненной трепки, Вилли был вот-вот готов развернутся и атаковать Ши Фэна, когда Кола снова и снова использовал Божественный удар и Наказание. Вилли тут же переключился на Колу.
Когда Вилли повернулся к Коле, Ши Фэн использовал на нем Удар.
Таким образом, Ши Фэн и Кола по очереди обманывали Вилли, в результате чего тот не смог атаковать ни одного игрока.
HP Вилли непрерывно падал до 30%. Вилли вошел в состояние берсерка, его тело увеличилось на несколько размеров.
«Игроки ближнего боя, держитесь подальше от Босса! Блэки, используй Злой Кнут! Целитель, исцели меня! » Громко закричал Ши Фэн. В своем нынешнем состоянии Вилли определенно собирался использовать свой самый большой козырь - Пир Убийства.
Одинокий Снег и Кола немедленно отдалились от Босса после того, как услышали команду Ши Фэна, позволив Ши Фэну задержать Босса.
Когда двое выбежали из 10-ярдового радиуса, Вилли исчез.
Никто не понял, что произошло.
Когда Вилли снова появился, он уже был за спиной у Ши Фэна, и его стальные когти внезапно распустились. Ши Фэн уже давно был готов к этому. Он использовал свой меч, чтобы блокировать входящие когти. Однако, после блокировки этой атаки, Вилли опять исчез и снова появился за Ши Фэном.
В течение двух коротких секунд Вилли семь раз атаковал Ши Фэна. К счастью, ловкость Ши Фэна достигала 30 очков. Этого едва хватало, чтобы соответствовать скорости Вилли. Тем не менее, каждая атака, блокируемая Ши Фэн, все равно отбирала у него значительное количество HP. Исцеления, которые он получал, также постоянно восстанавливали его HP.
-96, -97, +46, -96, -97, +48, +32, -96, -97, + 46 ......
Если бы Ши Фэн не обладал 520 НР и не блокировал каждый коготь, то со 100% уверенностью можно сказать, что он бы уже умер.
В этот момент оставшаяся часть НР Ши Фэна не достигала и 100 очков.
«Избавьтесь от него!» Громко закричал Ши Фэн.
После того, как он использовал свой большой козырь, Вилли войдет в Ослабленное состояние. Просто прекрасный шанс его убить.
Все постоянно атаковали Вилли, и, в конце концов, избавились от оставшегося 30% HP. Он сбросил четыре предмета.
Когда все собирались уже вздохнуть с облегчением, Ши Фэн взглянул на текущий статус каждого. Целитель, оставшийся в распоряжении Сонного Ленивца, было меньше 20%, а MP других магов не достигало и 10%. Ши Фэн поспешно сказал: «Все, немедленно садитесь и восстанавливайтесь!»
Все были в растерянности. Разве Босс не умер? К чему аткая спешка? Тем не менее, все послушались Ши Фэна.
Не успели они сесть и перекусить, как в течение пяти секунд раздался яростный рев. Рев сотряс весь Смертельный Лес, и вслед за ним из Леса выскочила черная тень.
Черная тень была гигантским оборотнем. Оборотень посмотрел на труп Вилли, затем на Ши Фэна и остальных. Черные глаза вдруг стали кроваво-красными. Когда он захотел испустить рев, Ши Фэн бросился к нему с помощью Ветрового Лезвия. Он тут же использовал Абиссальный клинок. Появились девять цепей, которые связали оборотня и заткнули рот, не давая ему издать никакого звука.
В этот момент все наконец увидели статистику Оборотня. У него было дваHP.
[Оборотень] (Ранг-Лорд)
Уровень 3
HP 12000/12000
«Дерьмо, почему здесь Лорд Босс?» - ругнулся Блэки.
Они едва успели отдохнуть после убийства Босса, и теперь перед ними стоял Лорд. Лорды были выше по рангу, чем вожди. Игра буквально пыталась их убить.
«Запомните все, ни в коем случае не позволяйте Оборотню испустить еще один рев», - напомнил Ши Фэн.
Однако другие были явно напуганы. Не из-за тела Оборотня и НР, а из-за этой пары ужасающих кровавых глаз. Они вызывали парализующее чувство страха.
Перед Подземельем Смертельного Леса количество игроков 2 Уровня постоянно увеличивалось. Игроки один за другим ныряли в Подземелье.
Было довольно много игроков, которые развернули палатки и торговали в стороне.
«Общее Оборудования 0 Уровня хорошего качества, не упустите, не проходите мимо. Вы можете спуститься в Подземелье только с хорошим снаряжением. Снаряжение ограничено, спешите и покупайте ».
«Маленькие HP Эликсиры мгновенно излечивают 90 HP за один раз. Обязательный инструмент для достойной битвы».
Домен Бога был открыт уже более десяти часов. Все присутствующие игроки были на 2 Уровне. После более чем десяти часов битвы они собрали немало предметов. Многие игроки 2 Уровня намеревались продать предметы, которые им не нужны, и получить, что им реально может пригодиться. Такая ситуация привела к процветанию бизнеса в Смертельном Лесу.
Хотя количество игроков перед Смертельным Лесом продолжало расти, количество участников, входящих в Подземелье, продолжало уменьшаться. Только те группы, которые не особо были в курсе положения денег, входили в Смертельный Лес.
Однако после того, как эти игроки получили знатную взбучку в Смертельном Лесу, поняли, как они были наивны раньше. Они говорили о жизни с другими группами, с улыбкой наблюдая как новые группы игроков входят в Подземелье. Они также делились впечатлениями о Смертельном Лесе с опытными группами, взаимно улучшая свои стратегии завоевания Подземелья.
После волны игроков, которые вошли и вышли из Подземелья, Смертельный Лес в конце концов стал больной точкой каждого игрока в Городе Красного Лифа.
У каждого игрока, который входил в Смертельный Лес, было только одно впечатление от Подземелья.
И это был ужас!
Только что на Кладбище Воскресения Смертельного Леса вспыхнуло шесть полос белого света. После этого из этих полос показались шесть фигур.
«Это Подземелье просто невозможно очистить. Нежный снег, я думаю, нам будет лучше молоть монстров или выполнять квесты». Сразу после возрождения, Чжао Юэжу топнула своими тонкими ножками, ее грудь вздымалась вверх и вниз. Ее разъяренный, но нежный внешний вид мгновенно привлек внимание толпы мужчин-игроков.
Нежный Снег покачал головой, и сказала: «Наша прибыль, которую мы завоевали в Смертельном Лесу относительно хорошая, поэтому мы не можем просто сдаться. Но Смертельный Лес слишком большой. Без карты мы легко потеряемся. Тем не менее, я считаю, что среди многочисленных дорог, должно быть, несколько, которые ведут к местоположению Босса. Остальные пути существуют только в качестве ловушки, чтобы запутать нас. Вот почему мы всегда попадаем в засаду Ночных Кроликов. Чем больше мы сражаемся, тем больше сталкиваемся с Ночными Кроликами. Давайте пока что соберем информацию об этом месте и посмотрим, сможем ли мы сделать карту Смертельного Леса ».
Все согласились, что в словах Нежного Снега был смысл, особенно касательно той части, где они атаковали Ночных Кроликов. Кроме того, чем глубже в лес они заходили, тем больше становилась численность Ночных Кроликов. В конце концов, их стало слишком много. Они не смогли победить всех кроликов, что привело к их смерти. Если бы они смогли найти правильный путь, то, возможно, уже очистили бы Подземелье.
Чжао Юежу могла только кивнуть головой. Лидером группы, по сути, была Нежный снег, и её выводы всегда были очень точными.
Нежный снег и Чжао Юежу небрежно несколько раз заявили, что они хотят обменяться информацией о Смертельном Лесе.
Эффект, вызванный двумя великими красавицами, был просто потрясающий. Внезапно атмосфера в Смертельном Лесу накалилась, и игроки бросились вперед. Каждый из них хотел быть первым.
Для многих мужчин-игроков, это был отличный шанс поговорить с Богиней. Кто знал, если Богиня обратит на них внимание, то они смогли бы жить «благословенной» жизнью в будущем.
В то же время в Адском режиме в Смертельном Лесу. Небо в Подземелье уже потемнело. Тысячи птиц взмыли в небо, и в лесу повисла смертельная тишина.
Оборотень не был обычным монстром. Это был очень известный оборотень. Раньше он бесчинствовал в Городе Красного Лифа, превратив его в город смерти. Однажды в припадке гнева Королевство Звездной Луны послало
свою армию, чтобы те окружили Оборотня. В конце концов, после получения тяжелого ранения от Великого Мастера Меча, Хилтона, Оборотень убежал в Смертельный Лес, чтобы залечить раны. Это и было причиной, по которой существовал Смертельный Лес.
В режиме ада Оборотень обладал тремя абсолютными навыками. Первым был Смертельный Взгляд]. Враги, почувствовавшие, что на них смотрят, быстро снижали скорость атаки и скорость передвижения. Если у игрока была слабая сила воли, то он, возможно, даже не смог бы сдвинуться с места.
В настоящее время только у Ши Фэна было 30 очков Ловкости. После того, как он активировал три Скрытых Основных Навыка, которыми обладал, заполучил возможность сопротивляться Смертельному Взгляду. Что касается других людей, их реакции значительно замедляться.
Вот почему Ши Фэн продолжал сдерживать Оборотня, чувствуя себя в безопасности, в то время как Сонный Ленивец постоянно исцелял Ши Фэна. Тем не менее, его скорость заклинаний наполовину замедлилась. Что касается игроков ближнего боя, они не помогали вообще. Однако дело было не в том, что они не хотели помогать, а потому, что у них вообще не было возможности помочь. Скорость атаки Оборотня была слишком быстрой. До такой степени, что они не могли вовремя реагировать на атаки. Словно они столкнулись с экспертом, который появился прямо из романа Уся; у обычных людей не было никакого шанса.
Если бы они вмешались, то создали бы только больше проблем. Так что было лучше просто оставаться в стороне.
Сейчас работали только маги дальнего боя. Однако нанесенный ущерб был слишком низким. Даже темные стрелы Блэки могли нанести только 24 очка урона каждая.
«Одинокий, прерви рев!» - крикнул Ши Фэн.
Одинокий Снег уже давно был готов к этому моменту. Он сразу же пошел вперед и использовал Заряд, от которого Оборотень упал в обморок на 1 секунду.
Ши Фэн воспользовался возможностью и применил Громовую Вспышку, Двойной Удар и Удар. На Оборотня приземлялась одна атака за другой. Он сплюнул кровь. Ши Фэн смог нанести ему -500 очков урона.
В одно мгновение, HP Оборотня упал до 78%.
Все, кто наблюдали за этой сценой, пооткрывали рты. У них на уме было только одно слово: Удивительно! Но ещё больше они были впечатлены зрением Ши Фэна. Он смог найти слабое место в теле Ши Фэна. Теперь все были уверены, что Ши Фэн не так прост, каким казался.
Однако Ши Фэн не показал никаких эмоций. Хотя они и прервали Адский Рев, это создаст обратный эффект.
Сплюнув кровь, Оборотень повернул голову и сразу же замахнулся острыми когтями на Ши Фэна. Он был быстрее, чем раньше.
Однако Ши Фэн тоже был не из слабых. Сила, Ловкость и Выносливость, Ши Фэн активировал Скрытые Основные Навыки всех трех Атрибутов. Когда эти навыки активировались, это означало, что телосложение Ши Фэна было уже не таким, как у среднего игрока, а необычным. И это было величайшим преимуществом Ши Фэна при входе в Смертельный Лес, которое он мог активировать в любой момент. С его помощью он мог делать то, что обычные игроки не могли.
Он мог оставаться в целости и сохранности под дождем из когтей Оборотня. Иногда Ши Фэн использовал свой меч, чтобы отбивать атаки, которые не мог избежать. Его пять чувств стали чрезвычайно чувствительными, и сам он стал исключительно сосредоточенным. Ши Фэн мог использовать свое тело в его наибольшем потенциале. Однако, если бы на его месте был средний игрок, он был бы не способен на такие подвиги. Как в умственном плане, так и в физическом.
Когти и меч переплетались, создавая бесчисленное количество ослепительных искр.
У обеих сторон HP постоянно падал. К счастью, Ши Фэн смог выжить благодаря своевременным исцелениям Сонного Ленивца.
Позже, под командованием Ши Фэна, Одинокий Снег иногда прерывал «Адский Рев», а Кола сдерживал Оборотня, когда Ши Фэн был в опасности, и Блэки использовал Злой Кнут, чтобы ограничить движения Оборотня. Таким образом, HP Оборотня постоянно уменьшался, 70% ... 60% ... 30% ...
«Все, выстройтесь в линию перед Боссом! Быстро! » - закричал Ши Фэн, увидев, что НР Оборотня приблизился к 30%.
Оборотень станет наиболее опасным, когда его HP уменьшится до 30%. В это время Адский Рев невозможно прервать.
Никто не колебался ни секунды; они знали, что Босс собирался сбежать. Они тут же встали в прямую линию перед Оборотнем, поддерживая расстояние в 30 ярдов.
В тот момент, когда HP Оборотня достиг 30%, его мех начал меняться. Через мгновение его мех стал белоснежным, а из его глаз начала сочиться кровь. Его грудь также начала быстро расширяться, словно опухшая лягушка.
Ши Фэн немедленно активировал Освобождение от Гравитации.
"Кола, используй Благословение Защиты и направь его на меня!" - громко закричал Ши Фэн.
Благословение Защиты смогло уменьшить урон участника группы на 50% в течение 6 секунд. Это был идеальный момент для его использования.
[Благословение Защиты] Рыцарей-Хранителей и [Стена Щит] Воинов Щита. У этих двух навыков была высокая скорость дропа в Адском режиме Смертельного Леса. Причина, по которой Ши Фэн потратил много время на зачистку ненужных Ночных Кроликов, была в том, чтобы получить этот навык.
Кола уже давно был готов к этому моменту. В момент, когда Ши Фэн дал команду, он начал проговаривать заклинания. В сторону Ши Фэна полетели божественные золотые тексты.
Благословение Защиты!
Внезапно Ши Фэн был окружен бесчисленным количеством золотых божественных текстов, излучающих ослепительное золотое сияние.
В то же время Сонный Ленивец, находившийся в тылу, непрерывно бросал заклинания Восстановления и Молитвы Жизни, постоянно восстанавливая HP Ши Фэна и возвращая его в наилучшее состояние.
«Приготовьтесь к атаке. Держитесь у меня за спиной, и ни в коем случае не лезьте вперед." Видя, что взгляд Оборотня начал медленно смещаться на остальных, Ши Фэн прижал к груди Абиссальный клинок.
Услышав слова Ши Фэна, все напряглись.
Они и так были не из числа самых смелых. Теперь их сердца начали безумно биться. Они покрылись холодным потом еще до того, как Оборотень начал использовать свою технику.
Внезапно Оборотень начал движение. Его грудная клетка начала расширяться.
Хоу! В одно мгновение все, кроме Ши Фэн, почувствовали, что их сердца замерли. Казалось, что мир стал серым и тихим. Птицы, парящие в небе, тоже замерли.
Каждый мог ясно видеть, как из тела Оборотня начали исходить множество серых волн. Одна за другой, они непрерывно расширялись.
Появилась темно-серая рябь. Однако они не могли даже сдвинуться с места. И не потому что они не хотели двигаться, а потому, что их тела не могли справиться со скоростью мыслей.
Всем казалось, что время течет в чрезвычайно медленном темпе. Тем не менее, все понимали, что хотя течение времени и казалось медленным, на самом деле Оборотень двигался с просто молниеносной скоростью.
В этот момент Ши Фэн слегка сдвинулся с места.
Убийство Фантома!
В тот момент, когда темно-серая рябь появилась перед Ши Фэном, его двойник выступил в роли препятствия. В то же время, двойник использовал Парри.
Впоследствии серая рябь контактировала с двойником. Тем не менее, рябь блокировала Парри двойника, а сам двойник отступил на шаг назад. Он только что стабилизировал свое тело после столкновения с Ши Фэном.
Сразу после того, как двойник стабилизировался, появилась очередная волна ряби.
На этот раз рябь прошла через тело двойника, в результате чего его HP мгновенно уменьшился на 300 очков. Ши Фэн также получил -30 очков урона, а остальные -20 очков урона.
Тем не менее, рябь не собиралась останавливаться. Когда третья волна ряби прошла через двойника, его тело тут же распалось. Урон Ши-Фэна составил -100 очков. И так продолжалось дальше, с каждым появлением новой волны. -100, -100, -100, -100, ......
HP Ши Фэна падал снова и снова, пока у него не осталось всего 90 очков. Когда последняя волна ряби собиралась окончательно избавиться от Ши Фэна, он использовал Парри.
Гонг! Ши Фэн сделал шаг назад. Однако он не получил никакого урона. Люди, стоявшие за ним, тоже были целы и невредимыми. Тем не менее, их HP после прохождения нескольких волн атак не превышал 50%. В этот момент заклинание Восстановления только дошло до Ши Фэна, подтянув его HP до 140. После этого он использовал Жизненную Плату, восстановив 130 HP Ши Фэна. Через мгновение HP Ши Фэна был восстановлен более чем на 50%.
«Этот рев действительно такой мощный. Я уже даже подумал, что нам конец", - Блэки вытер холодный пот со лба. Если бы Ши Фэн не встал перед ними, то от них бы осталось только пустое место. Когда он вспомнил, как Ши Фэн чуть не умер, сердце Блэки начало биться быстрее, достигнув 180 ударов в минуту.
Если бы Ши Фэн умер, тогда они бы тоже умерли; в группе не было никого другого, кто мог бы долгое время сдерживать Оборотня.
В этот момент все смотрели на Ши Фэна, словно на монстра. Они бы никогда не подумали, что Ши Фэн так изобретательно использует своего двойника, чтобы блокировать атаки. Он также использовал Парри в финальной атаке. То, как Ши Фэн рассчитал урон HP, было просто блестяще. Это определенно была божественная техника. «Прекратите витать в облаках, все вы! Быстро атаковать Босса; прямо сейчас он в ослабленном состоянии!» В ответ на реакцию группы
Ши Фэн только пожал плечами. Через несколько лет такую технику смогут применять многие эксперты.
Однако Ши Фэн не расслабился. Прямо сейчас ему нужно сконцентрироваться на Боссе. Только ему известно, как трудно справиться с Оборотнем.
Ветровой Клиное!
Активировав Освобождение от Гравитации, Ши Фэн мгновенно предстал перед Оборотнем. Он крепко сжал в руке Абиссальный клинок, и начал атаковать.
Громовая вспышка!
Двойной Удар!
Удар!
Над головой Оборотня Фелта один за другим появлялись уведомления об уроне, превышающем -100. Другие члены группы также с каждой атакой наносили урон более -20 очков. Очень скоро они снизили HP Оборотня до 15%.
Когда они увидели, что Оборотень вот-вот умрет, не смогли в предвкушении сдержать улыбку.
«Не будь беспечным, Блэки, используй свой Злой Кнут. Одинокий снег, подготовься к прерыванию Заряда », - скомандовал Ши Фэн, уклоняясь от атаки Оборотня.
Сердца у всех внезапно сжались.
Смертельный Взгляд и Адский Рев уже были невообразимо ужасающими для них. Будь на их месте какая-то другая группы, они бы уже давно были на кладбище.
Мог ли Оборотень обладать еще одним мощным навыком? насколько ужасен этот адский режим ?!
Ши Фэн постоянно наблюдал за HP Оборотня. Только когда его HP упал до 10%, наконец, пришло время для третьего большого шага.
Берсерк Смерти!
Этот шаг увеличил бы скорость атаки Оборотня на 100%, его скорость передвижения на 40% и силу атаки на 100%. Именно этот шаг заставлял бесчисленные группы элит проклинать Адский Режим.
После активации Берсерка Смерти шерсть Оборотня начала краснеть; через мгновение он стал кроваво-красного цвета. Вдобавок к его малиновым глазам и
острым клыкам, Оборотень стал похож на Кровавого Дьявола. Его ужасающий вид заставил всех подсознательно отступить на шаг назад. Они четко ощущали в воздухе повисшую опасность, исходящую от Оборотня .
Ши Фэн использовал еще один Двойной Удар. Затем он развернулся и побежал. После активации Берсерка Смерти, даже игроки 5 Уровня не смогли бы противостоять Оборотню. Это касалось и Ши Фэна; он бы не справился, даже если бы у него было магическое оружие. Единственным методом был кайт (тактика, подразумевающая ведение ближнего боя и заманивание таким образам соперника в определенную локацию) и медленно забивать Оборотня до смерти.
В тот момент, когда Ши Фэн отбежал на 10 ярдов, толстые бедра Оборотня внезапно увеличились в размере в 2 раза. Он топнул ногой, и помчался к Ши Фэну.
Ши Фэн собирался добежать до большого камня, но скорость Оборотня были слишком быстрой. Осознав, что он не успеет, Ши Фэн резко развернулся на 90 градусов.
Гонг!
Оборотень на большой скорости врезался прямо в большую скалу, блокирующую его путь, превратившись в гору щебня. Фрагменты камней, размером с голову человека, разлетелись на расстояние в 10 ярдов. Увидев такую ужасающую силу, , сердце Колы сжалось от страха.
Если бы он попал в лапы к Оборотню, то определенно стал бы мясной пастой ... ...
В этот момент Ши Фэн уже дистанцировался от Оборотня на расстояние более 20 ярдов. Между тем, атаки магов не прекращались ни на мгновение. Они постоянно уменьшали HP Оборотня.
План Ши Фэна оказался успешным. Каждый раз, когда Оборотень собирался наверстать упущенное, Одинокий Снег препятствовал ему. Блэки использовал Дьявольский Кнут, чтобы еще сильнее ограничить Оборотня. У этих двух навыков было быстрое Восстановление. В комбинации с Абиссальным Клинком Ши Фэна, они сформировали идеальный цикл беспрерывной игры с Ши Фэном.
7% ... 6% ... 5% ... 3% ...
Наконец, когда у Оборотня остался только 1% HP, Ши Фэн резко повернулся.
Ветровой Клинок! Громовая Вспышка! Удар! Двойной Удар!
Клинок Ши Фэна вошел в грудь Оборотня, забрав последний 1% HP.
Система: Ваша группа первая очистила Подземелье в Адском режиме. Вознаграждения увеличены на 100%; трофеи увеличены на 100%.
Система: Очищено Подземелье в Адском режиме. Награждение 8000 EXP.
В этот момент Оборотень взорвался, сбросив более 10 предметов. И среди них был один, что заставил глаза Ши Фэна засиять.
Багровый Клинок!
Это был меч цвета свежей крови. Он издавал тусклое красное свечение, также на нем были капли красной жидкости, капающие с краев лезвия. Весь меч был просто источником плотной убийственной ауры.
Ши Фэн даже не представлял, что перед ним на самом деле появится предмет с такой ужасной скоростью дропа.
Ши Фэн без колебаний поднял этот меч, который был просто пропитан желанием убивать.
Багровый Клинок был одним из редчайших дропов в Адском режиме Смертельного Леса. Это был также лучший меч для мечников ниже 6 Уровня.
[Багровый клинок]
Уровень 3
Требования к оборудованию: Сила 12
Сила атаки +21
Сила +5, Ловкость +6, Выносливость +3
Прочность 30/30
Его Сила Атаки может соперничать с только бронзовым топором 5-го Уровня. С шестью дополнительными очками Ловкости он мог значительно увеличить скорость атаки мечника. Багровый клинок был определенно ценным оружием.
К сожалению, Ши Фэн еще не мог его экипировать. Его опыт в настоящее время был на уровне 69% на 2 Уровне. Он ещё не скоро сможет достичь 3 Уровня. Кроме того, он не смог бы экипировать его, даже если бы достиг 3 Уровня. Потому, что Мечники активировали Талант Двойного Владения после того, как достигали 5 Уровня. Тогда Ши Фэн мог бы использовать сразу два меча.
К тому времени, когда Ши Фэн достигнет 5 Уровня, он сможет использовать Абиссальный и Багровый Клинок обоими руками. Его сила атаки будет просто непобедима среди игроков 5 Уровня. Ши Фэн чувствовал себя прекрасно, размышляя о таком будущем.
«Брат Фэн, поторопись и возьми снаряжение! Я здесь просто умираю от беспокойства!" - крикнул Блэки.
«Вот именно, лидер группы! Вы не можете просто наслаждаться этим! По крайней мере, давайте посмотрим, что за снаряжение упало!"
Добыча на земле почти ослепила всем глаза. Тревога, горящая в их сердцах, заставляла их забыть даже о своей радости достижения 2 Уровня. Все они хотели взглянуть на дропы двух Боссов Адского режима. Что касается того, чтобы забрать добычу себе, никто бы из присутствующих этого не сделал. Даже если бы предметы на земле были ценными, они все равно бы этого не сделали.
Даже если они и сделают это, то будут сожалеть о содеянном всю оставшуюся жизнь. Потому, что Ши Фэн здесь настоящее сокровище. Даже если бы Ши Фэн захотел себе все, ни один человек не осмелился бы перечить. В конце концов, единственная причина, по которой они преодолели все трудности - это Ши Фэн. Вот почему все просто стояли рядом, послушно наблюдая, а не помчались вперед, сражаться за добычу.
"Ладно, ладно. Не нужно спешить." Ши Фэн улыбнулся. Он быстро начал собирать предметы с земли. Он был очень доволен работой каждого.
Они были непохожими на игроков, которых Ши Фэн встречал в своей предыдущей жизни. Когда Босс умер, те игроки помчались в унисон, чтобы забрать снаряжение себе. Они сразу же исчезли, после того, как забрали все оборудование, оставив Ши Фэна в ярости и безмолвии.
Причина, по которой Ши Фэн специально не упомянул, что только лидер группы может забирать себе дропы, заключалась в том, чтобы проверить намерения каждого. Лучше выявить предателей на ранней стадии. Теперь, когда никто не подбежал, чтобы вырвать себе предметы, Ши Фэну было легче с ними справиться.
Через короткое мгновение Ши Фэн собрал всю добычу с земли. Всего было 19 единиц оборудования и 5 серебряных монет. Такой урожай мог полностью конкурировать с активами крупной Гильдии.
Укладывая все в сумку, Ши Фэн улыбнулся. Он нашел Дизайн Ковки.
[Гарнизонные Доспехи]
Способность создавать 3 Нагрудных Доспеха 3 Уровня после изучения дизайна.
Необходимые материалы: 20 медных руд, 5 бронзовых руд, 5 магических эссенций
Эта часть оборудования была хорошим предметом. До тех пор, пока MT группы его оснащал, погружение в нормальный режим Смертельного Леса станет намного проще. Это снаряжение не только обладало высокой защитой и силой, но и увеличивало максимальный HP на 200 очков. Это было чрезвычайно важное снаряжение для любого MT.
В предыдущей жизни Ши Фэна, когда это снаряжение было выпущено, каждая Гильдия безумно сражалась за него. Они также решили любой ценой войти в Смертельный Лес и заполучить его себе.
Когда Блэки увидел улыбку на лице Ши Фэна, его тревога только усилилась.
Не нужно говорить, что если бы взгляд человека мог убить, Ши Фэн, вероятно, к этому моменту уже умер бы сотни или тысячи раз.
«Предметы неплохие. Вот, ребята, посмотрите." Ши Фэн больше не тратил время. Он тут же отобразил все Атрибуты снаряжения.
Всего было 15 единиц снаряжения. Среди них было только одно Секретно-серебряное снаряжение, которое и было Багровым Клинком. Было также 5 предметов Таинственного Железного и 9 единиц Бронзового снаряжения. Бронзовое снаряжение, сброшенное Боссом Адского режима, было высшего качества. С ним не могло сравниться даже снаряжение Элит.
Блэки всегда был очень везучим. Среди пяти предметов Таинственно-железного снаряжения было два Набора Эти наборы были определенно для Мастеров Заклинаний ниже 5 Уровня. В наборе было всего пять частей; голова, грудь, ноги, обувь, защита на запястья. На этот раз упали сундук и обувь. И Блэки был очень этому рад.
«Брат Фэн, мне очень нравится Адский режим! Давай сюда приходить каждый день. Таким образом, я смогу собрать весь набор, и если кто-нибудь осмелится даже взглянуть на нас, я разорву его на куски! » - сказал Блэки.
Облачившись в Набор Темных Цветов, Блэки почувствовал, что становится ближе к Эксперту. Его магическая атака увеличена до 66; одна Темная Стрела 3-го уровня могла отнять больше половины HP Воина 1 Уровня. Если бы он смог полностью собрать Набор Темных Цветов, тогда одна Темная стрела могла бы с первого выстрела убить Воина Щита.
Он надел пепельно-серый халат в сочетании с блестящими сапогами цвета черной смородины, все с первого взгляда поняли, что эти предметы из одного набора.
Сердца остальных были полны ненависти и зависти к Блэки.
Остальные три предмета Таинственно-железного снаряжения - это набор предметов для Хранителя Рыцаря, Воина Щита и Элементалиста. Среди присутствующих только Кола был Хранителем Рыцаря. Таким образом, Ши Фэн передал Колу оборудование и забрал себе остальное.
Что касается оставшегося бронзового снаряжения, Кола получил щит, а Одинокий Снег получил великий меч. Сонный Ленивец и Прожорливая Мышь также получили по части Бронзового снаряжения каждый.
Также было заменено несколько предметов снаряжения Ши Фэна. Среди Бронзового снаряжения было три предмета, принадлежавших Мечнику. Ши Фэн забрал себе две оставшиеся части снаряжения.
Когда все обновили свое снаряжение, группа словно преобразилась. Каждый предмет из их снаряжения был несравненно блестящим. Просто взгляда было достаточно, чтобы сказать, что у них не просто Общее Снаряжение. Вся группа также поднялась до 2 Уровня. Даже опыт Блэки был на уровне 98% 2 Уровня, ему чуть-чуть не хватало до 3 Уровня.
Остальные четыре предмета - это Дизайн Ковки, рецепт зелья, редкое умение для Мастеров Заклинаний и блокнот.
Редкий навык Мастера Заклинаний обрадовал Блэки. Это был навык AOE под названием [Адское Пламя].
[Адское пламя]
Наносит 150% урона площадью до 8 x 8 ярдов. Продолжительность 5 секунд.
Перезарядка: 36 секунд.
Это был божественный навык для уничтожения монстров в ранние периоды игры.
«Для чего это?» Ши Фэн посмотрел на старый блокнот. Он не мог вспомнить, к чему сбрасывать такой предмет в Адском Режиме Смертельного Леса.
Заглянув внутрь, Ши Фэн увиде слова, которые он не мог понять. Однако Ши Фэн знал, что эти слова принадлежат древнему языку эльфов.
В пределах Домена Бога любые предметы, которые имели отношения к эльфийскому языку определенно не были обычными предметами. Подобно Кольцу Гравитации, на нем была вырезана нить из эльфийских слов. Эти слова позволяли кольцу обладать невообразимыми способностями.
«Кажется, мне нужно в библиотеку».
Ши Фэн почувствовал, что этот блокнот не так прост, как кажется. В своей предыдущей жизни он входил в Адский режим Смертельного Леса десятки раз. Однако он никогда раньше не видел такого элемента. И таких новостей от других команд в Гильдии тоже не было. Вероятность того, что блокнот упадет только с первым убийством, была высокой. Если Ши Фэн хотел разобраться, то ему придется перевести текст в библиотеке.
«Брат Фэн, что мы будем делать потом? Будем дальше разбираться с монстрами?» - Блэки уже не терпелось испытать новый навык, который он изучил.
«Идет. Мы будем убивать их и выполнять квесты в Долине Темной Луны. У монстров там очень много руды", - сказал Ши Фэн после некоторых раздумий.
С Дизайном Ковки в руках все, что оставалось, это получить материалы. Однако Ши Фэну понадобиться много материалов. Теперь, когда Блэки обладал Адским Пламенем, убийство кобольда и гномов должно занять меньше времени. Кроме того, Ши Фэн знал о нескольких хороших местах, где было бы целесообразно использовать Адское Пламя.
Ши Фэн повернулся к остальным и сказал: «Будете ли вы, ребята, следовать за нами или выполнять квесты самостоятельно?»
«Старший брат Фэн, как ты можешь меня бросить одного и не позволить крушить монстров с тобой? Я и так собирался следовать за Старшим Братом Фэном в будущем." Кола улыбался, как дурак, нежно держа свой новый щит.
«Страший брат Фэн, мы тоже можем присоединиться?»
Сонный Ленивей и Прожорливая Мышь оба были старшеклассниками. И сейчас они смущенно опустили голову. Однако они не хотели упускать такой шанс. Ши Фэн был отличным специалистом. Они получат только бесконечные выгоды, если смогут чему-то научиться, оставаясь рядом с ним.
Ши Фэн сказал, улыбаясь: «Конечно, вы можете присоединиться к нам».
Их волнение тут же сменилось на радость.
«Если никто не против, то мы отправимся в долину Темной Луны».
Закончив говорить, Ши Фэн вызвал Системную Панель. Он выбрал Телепортацию группы из Подземелья, и покинул Смертельный Лес.
Перед Смертельным Лесом было море игроков. Все они собрались возле входа в Подземелье.
Такая ситуация была вызвана действиями крупных Гильдий Красного Лифа. Элитные группы этих самых крупных Гильдий прибыли в Смертельный Лес. Они все были готовы бросить вызов Подземелью. Эти команды были намного сильнее, чем обычные Элитные группы. Их тела покрывало общее снаряжение. В комбинации с частями Бронзового снаряжения.
«Это сердце Небесной Короны, Непоколебимая Гора . Никогда не представлял, что даже он придет сюда. На этот раз кто-то наверняка очистит Смертельный Лес."
«Хмф, Небесная Корона - это Гильдия всего лишь 3 Уровня. Посмотрите туда; даже Вице-Лидер Альянса Ассасинов, Пронзающий Сердце, здесь. Кроме того, Рыцарь-Хранитель, по имени душа Войны, находящийся рядом с ним, является пятым рыцарем Альянса Ассасинов. Он даже сильнее, чем Непоколебимая Гора».
Игроки в окрестностях начали между собой дискуссию. Они были довольно оптимистично настроены по отношению к тому, что эти крупные Гильдии смогут очистить Смертельный Лес. Этого следовало ожидать, поскольку в настоящее время в нем представлено более десяти гильдий, больших и малых. Среди этих Гильдий самая известная Гильдия была второй по величине Гильдией, Альянсом Ассасинов. Следующей за ними была третья по счету Гильдия, Небесная Корона. Остальные были просто неизвестными Гильдиями, все равно никто на них не смотрел сверху вниз. Потому что за каждой Гильдией стояла Мастерская. Мастерские наняли экспертов. Средние игроки не могли с ними сравниться.
Каждая крупная гильдия хотела сделать себе репутацию в Городе Красного Лифа. Покорение первого Подземелья в Городе Красного Лифа было просто идеальной возможностью для этого. Следовательно, все крупные Гильдии хорошо подготовились к Подземелью. Они потратили большие суммы из своих активов на покупку оборудования и медикаментов. Они также выкупили много информации о Смертельном Лесе. Таким образом, они были чрезвычайно уверены в успешном завоевании Подземелья.
«Босс, эти команды Гильдий обладают великолепным снаряжением! На этот раз они определенно очистят Смертельный Лес", - пробормотал Летняя Ночь.
В ответ Босс скрестил руки на груди. Он кивнул и сказал: «Смертельный Лес слишком сложный. Мы вылетели из игры еще до того, как успели встретиться с Боссом. В конце концов, такие группы, как наши, стали только разведчиками для Гильдий ».
«К чему хвастаться тем, что ты эксперт Гильдии? Босс, проблема не в нехватке наших навыков. Подземелье просто ужасно. У него слишком высокое требование к качеству снаряжения », - презрительно сказал Воин Щита, Битва до Конца. Глубоко в душе он с презрением относился к специалистам Гильдии, и он был уверен, что только их снаряжение помешало им очистить Подземелье.
«Верно, Босс. Если бы у нашей группы было бы такое снаряжение, мы бы уже давно очистили Смертельный Лес", - уверенно сказал Летняя Ночь.
Во время разговора о Подземелье, Летняя Ночь вспомнил о группе Ши Фэна. Он сказал с ноткой насмешки в голосе: «Ну, не то что бы мы не получили вообще никакой выгоды. Мы убили двух Ночных Кроликов и даже получили книгу навыков для берсеркеров. По сравнению с той группой, которую возглавляет капитан Нуб, мы намного сильнее. Они все еще не проявили себя. Наверное, они уже сбежали от стыда. Очень жаль Одинокого Снега. Если бы он последовал за Боссом, эту книгу навыков дали бы ему. Если бы он узнал об этом, то точно пожалел бы о том, что не последовал за нами в Подземелье».
"Это верно. Одинокий Снег не знает цену любезности, данную ему. Теперь он, безусловно, сожалеет о том, что не последовал за Боссом" - рассмеялся Битва до Конца.
«Навыки Одинокого Снега довольно неплохие. Я не знаю, как этот нуб сумел завоевать благосклонность того эксперта по имени Блэки. Однако, независимо от того, насколько хороши методы эксперта, с мертвым грузом, тянущим его обратно, они все равно будут уничтожены. Ему, вероятно, слишком стыдно показываться прямо сейчас. Если бы он пошел с нами, мы бы, возможно, уже очистили Смертельный Лес" - сказал Босс Медленная Волна, в душе он радовался что Блэки ждал такой конец.
«Босс, Гильдии собираются входить прямо сейчас» - сказал Летняя Ночь.
Однако, как только Гильдии собирались войти в Смертельный Лес, ворота телепорта Подземелья внезапно изменили цвет. Они мгновенно превратились из серебристо-серого цвета в черный. Был виден также нечеткий череп.
Многие члены Гильдий отступили на несколько шагов назад.
«Что происходит?»
Этим вопросом задавался каждый. Однако они быстро узнали ответ.
Внезапно перед входом в Подземелье появились 6 фигур. На всех их были хорошие доспехи. Все почувствовали, что от них исходит какое-то давление, особенно от Мастера Проклятий в черных доспехах. Эти доспехи были явно частью одного комплекта. Одного взгляда было достаточно, чтобы сказать, что они не являются обычным товаром. Материалы, из которых они были изготовлены, были намного лучше, чем Бронзовое снаряжение.
«Э? Почему так много людей? » Ши Фэн взглянул на свое окружение, увидев, что эти люди были элитными командами крупных гильдий. Он был немного смущен. Почему все эти люди собрались возле входа в Подземелье.
Члены группы Ши Фэна даже запаниковали. Давление от внимания такого количества людей можно было сравнить с давление от взгляда Монстра Босса.
«Медленная Волна, смотрите. Разве это не тот нуб? » - Летняя Ночь указал на Ши Фэна.
Медленная Волна нахмурил брови. Ши Фэн был не единственным человеком, которого он заметил; там был также Одинокий Снег. Он с любопытством спросил: «Как они могут быть здесь? Разве они не сбежали?".
«Я думаю, что они даже не вошли в Подземелье. Они знали, что не смогут очистить Подземелье, но они также не хотели опозориться. Я думаю, что все это время они там просто стояли." - рассмеялся Битва до Конца: «Но их поймали возле выхода из Подземелья. Просто посмотрите на уродливое выражение лица Одинокого Снега».
«Хахаха! Что и стоило ожидать от нуба, у которого нет смелости даже войти в Подземелье ».
Медленной Волне слова Летней Ночи показались логичными. Ведь как может группы Ши Фэна благополучно вернуться? Медленная Волна и другие участники группы испытали на себе весь ужас Смертельного Леса. После входа в Подземелья было только два возможных результата: либо они очистят Подземелье, либо будут уничтожены. Третьего варианта просто не было. Теперь, когда группы Ши Фэна благополучно вернулась, оставалось только одно; они никогда не входили в лес. Невозможно, чтобы они очистили Смертельный Лес.
В это время Смертельный Лес и его компания начали над ними насмехаться, но теперь и другие игроки, окружавшие группу Ши Фэна, начали смеяться. Это немного смутило Медленную Волну и его команду. Почему эти люди так себя ведут? Неужели команда Ши Фэна стала знаменита?
Он не знал, что слава о группе Ши Фэна уже разлетелась по всему Смертельному Лесу. Группа Ши Фэна в основном состояла из нубов 1-го уровня, но они вошли в Адский Режим Подземелья. Нельзя придумать большей глупости. Трудно было такое не заметить.
Как говорится, «Плохие новости разлетаются быстрее».
«Ха-ха-ха, экзотический игрок вернулся! Я действительно восхищался его решением войти в Адский режим Смертельного Леса, но он просто струсил ».
«Я не могу больше; мой живот уже болит от смеха ».
Игроки, окружавшие группу Ши Фэна, думали, что их раскусили. Они по глупости вошли в Адский режим Подземелья, поэтому не смогли проникнуть глубоко в Подземелье. Вместо этого они остановились у входа в Подземелье и пытались выждать время, чтобы тайно покинуть Подземелье. К сожалению, даже Бог им не помог. По случайности их увидели почти все крупные Гильдии.
«Брат Фэн, что случилось с этими людьми?» Блэки смотрел на игроков, катающихся на земле от смеха. «У них что-то с головой? Почему они держатся за животы и смеются?"
"Кто знает? Может быть, их мозг охватила судорога. Кажется, мы не должны были слишком долго играть в Домене Бога, особенно в первый раз ». Ши Фэн не думал, что их внешность имеет какое-либо отношение к действиям этих людей. «Нам лучше уйти. Меня это просто раздражает."
Остальные члены группы кивнули в знак согласия.
«Старший брат, пожалуйста, задержись на мгновение».
Когда группы Ши Фэна собиралась покинуть вход в Подземелье, послышался звонкий голос. Посмотрев в сторону источника звука, они увидели красивую девушку, направляющуюся к группе Ши Фэна, на которой был белоснежный халат.
Ши Фэн узнал её. Она входила в топ-100 клириков Звездной Луны, Сяо Юэ'Эр.
Сяо Юэ'Эр смущенно подошла к Ши Фэну, на ее нежно-белых щеках появился румянец. Она прошептала: «Приятно познакомиться. Я Сяо Юэ'Эр из Оуробоса. Мы виделись перед входом в Подземелье. Лидер нашей группы хочет поговорить с вами о Подземелье Смертельного Леса. Я бы хотела узнать, не против ли вы поделиться информацией?"
Появление Сяо Юэ'Эр потрясло всех присутствующих.
Каждый из присутствующих игроков знал, кем была Сяо Юэ'Эр. В конце концов, она была частью группы богини. В сочетании с красотой и невинностью, Сяо Юэ'Эр прочно засела в воспоминания каждого.
Однако почему такая прекрасная девушка говорит с таким нубом? Кроме того, что ещё было труднее представить, так это то, что человек, который пригласил нуба, был не Сяо Юэ'Эр, а Богиня, Нежный Снег.
Кто такая Нежный Снег?
Она была публично признанной Снежной Богиней в виртуальном мире игр. К ней подкатывало много Мистеров Идеал. Был даже человек, которые был готов отдать десять миллионов кредитов только для того, чтобы разделить трапезу с Нежным Снегом; однако этот человек не получил от нее ни слова в ответ.
Естественно, тот человек был в ярости. Он попытался отомстить и желание завладеть ею стало его навязчивой идеей. Тем не менее, через несколько дней этого парня ждали плохие новости. Его отец, богатый человек, внезапно стал нищим. Все активы его отца в течение ночи стали чьим-то владением. Когда его отец ребенка обнаружил причину, он чуть не избил своего сына до смерти. С этого момента все наконец узнали насколько беспощадна Нежный Снег. Однако, после этого инцидента количество поклонников Нежного Снега только увеличилось. Нежный снег была как настоящая Богиня из легенд, божественна и неприкосновенна.
И такая Богиня обратила внимание на нуба. Как это могло не шокировать людей?
Теперь уже никто не смеялся. Остались только зависть и недовольство. Какими же качествами обладал нуб, что ему выпала возможность поболтать с Богиней?
«Черт, этот нуб просто невероятно везуч! Почему он?! Я такой красивый, но Богиня даже не скажет мне и слова."
«Я, Джейд Виндтри, я эксперт в Домене Бога, но почему Богиня не хочет поговорить со мной? Неужели я слишком красив? Или Богиня предпочитает более дикий тип?"
«Богиня должно быть хочет понимать ситуацию в Подземелье в Адском режиме. Вот почему она его ищет. Никогда бы не подумал, что даже у нубов будут такие преимущества. Если бы я знал раньше, я бы тоже вошел в Адский режим ».
Начались обсуждения. Они смотрели на Ши Фэна с завистью и презрением. Они не могли не хотеть убить его в этот момент.
«Босс Медленная Волна, я все правильно услышал, верно? Нуб действительно получил приглашение от Богини. Может мне это послышалось." - высказался Летняя Ночь, одновременно щипая себя за щеки. Наверное, чтобы убедиться, что он не спит.
«Правильно. Однако Богиня скорее всего хочет что-то спросить. Ему повезло; вот и все ». Гордо ответил Медленная Волна, он был уверен, что Ши Фэну выпала возможность пообщаться с Богиней только по чистой удаче. Битва до Конца кивнул в знак согласия с мнением Медленной Волны.
Нежный Снег была для них примером для подражания. Они были совершенно разных миров. Не говоря уже о возможности поговорить с ней, они уже чувствовали себя невероятно счастливыми, просто находясь в Смертельном Лесу с Нежным Снегом.
И вот все думали, что Ши Фэн самодовольно согласится на приглашение, Ши Фэн вместо этого дал противоречивый ответ.
"Не интересно. Я спешу", - Ши Фэн развернулся и ушел. Ему было все равно на Сяо Юэ'Эр, и ещё больше ему было все равно на приглашение Нежного Снега.
Теперь, когда кузнечный дизайн был у него в руках, ему не хватало руды. Чем быстрее появятся Гарнизонные Доспехи, тем больше будет доход Ши Фэна. Если он упустил этот шанс, то потеряет большую сумму денег.
Блэки был очень взволнован, когда он подумал, что сможет приблизиться к Богине. Ответ Ши Фэна, однако, шокировал его. Наверно с мозгом Ши Фэна что-то не так, раз он отклонил приглашение.
Не один Блэки был потрясен; даже Сяо Юэ'Эр была парализована таким ответом. Это был первый раз, когда она встретила человека, который отклонил приглашение Нежного Снега. Многие люди умоляли о таком приглашении, но все они остались с пустыми руками. Может он просто дурак?
"Пошли. О чем вы мечтаете? » - спросил Ши Фэн, когда увидел, что ни один из членов группы не последовал за ним
«Брат Фэн, это приглашение от Богини Нежного Снега. Может ты ещё немного подумаешь? - спросил Блэки. Прямо сейчас он был на грани безумства. В то же время его сердце постоянно молилось, чтобы Ши Фэн согласился. В будущем такой шанс может и не представиться.
«Я уже сказал, что у меня нет времени, - ответил Ши Фэн с улыбкой. Ши Фэн потерял дар речи, когда он увидел умоляющий взгляд Блэки. Отношение Блэки к Богине Нежный Снег совсем не изменилось.
В этот момент к ним подошли Нежный Снег и Чжао Юэ'Эр. Одетая в серебристо-белую броню, Нежный Снег, несомненно, была центром внимания всего Смертельного Леса. Глаза всех присутствующих были прикованы к ее телу.
Никто не думал, что Нежный Снег появится лично.
Зависть к Ши Фэну продолжила расти.
«Вы можете быть спокойны. Я не отниму слишком много времени. Эта часть Бронзового снаряжения может быть вашей компенсацией" - Нежный Снег пристально смотрела на Ши Фэн. Она обнаружила, что Ши Фэн действительно отличался от других людей. Хотя Ши Фэн и обладал обычной внешностью, от его тело исходило спокойствие и уверенность. Из его тела также исходила слабая убийственная аура. Такой темперамент можно было отточить только после переживания бесчисленных битв на жизнь или смерть.
«Снег?» Чжао Юэ'Эр была удивлена. Она никогда бы не подумала, что Нежный Снег так высоко оценит Ши Фэна. Она неохотно посмотрела на Ши Фэна. Она слегка нахмурила брови и презрительно сказала: «Я не думаю, что этот парень достоин Бронзового снаряжения; кусок Серого снаряжения в лучшем случае ».
Они уже достаточно показали свое почтение, пригласив Ши Фэна на разговор. Однако Ши Фэн не только не оценил их доброту, но и тут же отклонил приглашение. Если бы кто-то другой получил такое приглашение, то уже давно бы согласился. Это был первый случай, когда Чжао Юэ'Эр встретила такого непривлекательного человека, принявшего такое решение. Она твердо верила, что у Ши Фэна была какая-то схема в его голове, и в нем не было ничего стоящего.
«В Бронзовом снаряжении нет необходимости. У меня есть эти вещи", - небрежно сказал Ши Фэн и махнул рукой. Он никогда не думал, что с ним будут разговаривать таким тоном. Однако он не был бедным призраком; он не нуждался в какой-либо благотворительности. Чжао Юэ'Эр измерила Ши Фэна глазами. Она не смогла сдержаться и хихикнула: "Вы явно этого хотите, но отказываетесь признать это. Снег, этот парень неискренен! "
«Юэ'Эр», - Нежный Снег посмотрела на Чжао Юэ'Эр, намекнув, чтобы та не переусердствовала. Ведь они были инициаторами беседы.
Чжао Юэ'Эр надулась. Она посмотрела на Ши Фэна и отвернулась. Она не думала, что у бедного человека, такого как Ши Фэн, будет все, что им нужно.
«Извините, пожалуйста, примите это снаряжение в качестве извинения», Нежный Снег достала бронзовый пояс 0 Уровня , предназначенный для Мечника и передала его Ши Фэну. Она хотела поскорее разрешить эту ситуацию.
Ши Фэн не отказался от подарка, увидев искренность Нежного Снега. Если он отвергнет пояс, то только покажет, насколько он мелкий человек. В то же время он заставил Нежный Снег думать, что он не хочет примирения. Он не мог просто продолжать отвергать доброту других. Кроме того, ему действительно не хватало Бронзового пояса. «Хе-хе, и вот я думала, что у тебя отличные способности. Но в конце концов, ты все еще нуждаешься в этом, - презрительно сказала Чжао Юэ'Эр. Она не хотела расставаться с Бронзовым снаряжением.
Они получили эту часть снаряжения после убийства редкой элиты с большим трудом. Но теперь все их усилия принесли выгоду только Ши Фэну.
Ши Фэн слегка нахмурил брови. Даже обычный человек не смог бы стерпеть такие насмешки и издевки, не говоря уже о реинкарнированном человеке, таком, как Ши Фэн.
«Поскольку мисс Нежный Снег дала мне часть Бронзового снаряжения, было бы хорошо ответить взаимностью. Пусть этот предмет будет взаимным подарком».
Глаза Нежного Снега загорелись, когда она услышала, что Ши Фэн тоже хотел ей что-то подарить в ответ. Она удивилась и подумала, что Ши Фэн все таки был интересным человеком. С ним было не так сложно поладить, как она себе представляла.
"Вы? Подарите Снегу подарок? Считаете ли вы, что Снег это захочет?" - сказала Чжао Юэ'Эр. Ее красные губы скривились в соблазнительной улыбке, а во взгляде читалась ухмылка. Она посмеялась про себя над тем, насколько Ши Фэн себя переоценил. Что же это за предмет такой, которого Нежный Снег раньше не видела? Даже роскошные автомобили стоимостью более десяти миллионов не могли привлечь ее внимание, не говоря уже о предмете в игре.
Ши Фэн достал из своей сумки лист бумаги. Этот рисунок был одним из дропов Босса. Он тут же передал листок Нежному Снегу.
Когда Чжао Юэ'Эр увидела, что Ши Фэн достал лист бумаги и передал его Нежному Снегу, сказала: «Ты пытаешься нас обмануть?»
«Нет?» - сказал Ши Фэн серьезным тоном.
«Снег подарила вам часть Бронзового снаряжения, но как насчет вас? В ответ вы достали лист бумага, чтобы обмануть ее. Вы считаете, что лист бумаги может сравниться с Бронзовым Снаряжением? Если вы не пытаетесь нас одурачить, то что вы пытаетесь сделать? », Услышав ответ Ши Фэна, Чжао Юэ'Эр еще больше разозлилась. Ши Фэн, Блэки и остальные покрылись холодным потом.
Даже если вы не и не хотите общаться с Богиней, вы все равно не должны ее обманывать! Они играют со смертью!
Они явно заполучили хорошее количество снаряжения внутри Подземелья, и один из достойных предметов в качестве подарка легко решит проблему. Если действия Ши Фэна разозлят Богиню, даже если бы и сама Богиня не предприняла никаких действий, игроки, окружающие их, наверняка убьют их за нее.
Блэки уже подумывал о том, чтобы отдать Бронзовый посох, который он держал. Тем не менее, Нежный Снег с радостью принял бумагу, которую Ши Фэн дал ей. Блэки и все остальные пооткрывали рты от удивления.
Богиня приняла это? Что вообще происходит?
«Спасибо за подарок; мне очень нравится. Може ли мы теперь отойти в менее людное место, чтобы поболтать?» - с улыбкой ответила Нежный Снег в знак признательности.
Ши Фэн также улыбнулся и кивнул в знак согласия. Смотреть на слабую улыбку Нежного Снега, это все равно, что смотреть на ослепительное солнце, которое согревало сердце человека. Такую улыбку будет трудно забыть.
«Снег, ты так просто прощаешь грубые поступки?» Спросила Чжао Юэ'Эр с недоумением.
«Все в порядке, Юэ'Эр. Мне очень нравится подарок" - заверила Нежный Снег.
Чжао Юэ'Эр была потрясена. Она не могла понять, что за наркотик Ши Фэн дал Нежному Снегу. Куска бумаги было достаточно? И что это за кусок бумаги?
«Снег, что тебе дал этот парень?» Прошептала Чжао Юэ'Эр. Увидев кочергу на поясе Ши Фэна, она поняла, что Ши Фэн не сможет дать ничего ценного. Тем не менее, Нежный Снег с радостью приняла подарок. Такой результат сильно озадачил Чжао Юэ'Эр.
«Рецепт зелья для основного зелья силы. После поглощения оно увеличит силу игрока на 6 очков за полчаса", - спокойно ответила Нежный Снег.
" Что?" - Чжао Юэ'Эр вскочила словно ошпаренная.«Как у него может быть такой драгоценный рецепт?»
Необходимые рецепты были редкими дропами; даже у нынешнего Оубороса было только несколько обычных рецептов, не говоря уже о редких рецептах. Рецепт, который был способен увеличить Силу игрока на 6 очков, до сих пор был неслыханным.
Если у нынешних игроков 2 Уровня будут дополнительные 6 очков в Силе, это будет равняться дополнительным 12 очкам в Силе Атаки. Такое зелье окажет существенное влияние, когда они окажутся в Подземелье. Что касается гильдий, которые часто завоевывали подземелья, ценность этого рецепта намного превосходила ценность десятков предметов Бронзового снаряжения. Если это зелье выставить на продажу, предложение никогда не сможет удовлетворить спрос. Тем не менее, Ши Фэн просто подарил такой рецепт.
Разве Ши Фэн не знает, насколько ценен этот рецепт? Однако Чжао Юэ'Эр покачала головой, отрицая это предположение. Она видела выражение лица Ши Фэна. Он знал про огромную ценность рецепта.
Чжао Юэ'Эр снова повернулась к Ши Фэну. Когда она вспомнила, что наговорила ему раньше, покраснела. Она чувствовала себя униженной.Она на самом деле назвала редкий рецепт просто бумажкой. Когда она подумала о улыбке Ши Фэна, то поняла, что он определенно смеялся над недостатком её знаний.
"Теперь ты знаешь. Я же говорила, что он не так прост, как кажется." - с улыбкой сказала Нежный Снег. Даже после того, как они ушли, окружающие не могли оправиться от шока.
Что это сейчас было?
Нуб фактически заполучил внимание Богини. Был ли этот человек действительно нубом?
«Босс Медленная Волна, Нуб остался с Богиней», - Летняя Ночь был очень расстроен. Наблюдая за тем, как вежлива была Богиня с Ши Фэном, даже идиот бы догадался, что Ши Фэн был не так прост.
«Не преувеличивай. Я слышал от других, что нуб вошел в Адский режим Смертельного Леса. Богиня, должно быть, преднамеренно пригласила его, чтобы разузнать о трудностях Адского режима" - Медленная Волна не мог поверить, что он недооценил человека. Ши Фэн определенно был нубом. Ему, должно быть, просто невероятно повезло. Ему уже удалось заполучить благосклонность эксперта. Теперь он также каким-то образом сумел заполучить благосклонность Богини.
В 200 ярдах к югу от Смертельного Леса Нежный Снег и Ши Фэн сидели друг напротив друга. Их окружали красивые пейзажами и журчащие ручейки. Остальные стояли сбоку. Никто из них не пытался подслушать разговор между Ши Фэном и Нежным Снегом. Они удобно сели и стали болтать между собой.
«Интересно, что у Нежного Снега за дело для меня?»
«Смертельный Лес», - сказала Нежный Снег: «Я хочу стратегию для покорения Смертельного Леса. Назовите свою цену."
«Хе-хе, боюсь, мисс Снег переоценивает ситуацию. Как я могу знать стратегию для Смертельного Леса? Я вошел в Подземелье только раз", - Ши Фэн не признался, что владеет стратегией. Это вызовет подозрение у других. Даже бета-тестеры не знали точной стратегии для Подземелья. Можно было обмануть таких любителей, как Блэки, но невозможно было обмануть Нежного Снега. Возникнут проблемы, если Ши Фэн будет щедро делиться с остальными своей стратегией.
Нежный Снег сладко улыбнулась; она обвела взглядом членов группы Ши Фэна, и сказала: «Если я не ошибаюсь, снаряжение, которое на всех членах вашей группы, происходит из Адского режима Смертельного Леса. Хотя в вашей группе и есть один или два игрока с надлежащими навыками, все знают , что вы пригласили нубов 1 Уровня в качестве временных членов. И вы смогли войти в Адский Режим и даже смогли заполучить много снаряжения. Вы думаете я вам поверю, что вы не обладаете никакой информацией? - "Давайте не будем притворяться. Я знаю, что вы бета-тестер, и не просто какой-нибудь бета-тестер. Вы, должно быть, провели подробные исследования по Смертельном Лесу. В противном случае вы бы не смогли полностью очистить Подземелье. Этот рецепт зелья является лучшим доказательством того, что я только что сказала. Однако. вы можете быть уверены, что я не раскрою ваш секрет. Нежный Снег пристально посмотрела на Ши Фэна, как будто видела его насквозь.
«Хорошо. То, что ты говоришь, верно». Ши Фэн пожал плечами и выдохнул. Он никогда бы не подумал, что Нежный Снег сможет заполнить сомнительные пробелы.
«Тогда назовите свою цену», - Нежный Снег все ещё улыбалась Ши Фэну. Её взгляд словно говорил: «Ты думаешь, я не могу контролировать такого человека, как ты? Эта леди знает все."
Увидев уверенную улыбку Нежного Снега, Ши Фэн затих.
Овечью шерсть берут от овец. Если вы хотели зарабатывать деньги, естественно получить их от богатого человека. Первоклассная Гильдия, такая как Оуроборос, несомненно, была подходящей целью. Согласно знаниям Ши Фэна, Гильдия, Оуроборос, уже завоевала более десяти игр виртуальной реальности. Однако появление Домена Бога потрясло весь виртуальный игровой мир. Эта игра была названа вторым миром человечества. Это вызвало крах многих других игр виртуальной реальности. Некоторое время спустя многие компании начали безумно инвестировать в Домен Бога, развивать свою Гильдию, усиливать влияние и занимать свое место в виртуальном финансовом мире. Естественно, Оуроборос также инвестировала в Домен Бога. Они тоже хотели ухватить себе часть активов.
Кроме того, Оуроборос был не просто богат; за спиной у них была отличная база. Число экспертов, работающих в Оуроборосе, превысило тысячу. Тысячи этих людей были известны в Домене Бога как Бого-Убивающая Армия. Существование тысяч этих экспертов позволило Оуроборос создать большую виртуальную Империю. Они объединили более восьмидесяти городов в Домене Бога, в каждом из которых было более миллиона игроков. Оуроборос был истинным тираном в Домене Бога.
Во время своего пика Оуроборос можно было сравнить в Королевством Звездной Луны. Что касается Тени, в ней было всего десять городов, у которых не было населения, превышающего миллион игроков. Таким образом, Оуробос стал несравненным тираном в реальном мире. Их положение было действительно невообразимым. Следует знать, что Королевство Звездной Луны было относительно большим королевством, даже среди сотен других,
присутствующих в Домене Бога. Они были на верхней строчке среди средних Гильдий. Они не могли сравниться с Оуроборосом.
Как Ши Фэн мог не хотеть работать с такой мощной Гильдией? Просто риск работы с Нежным Снегом был слишком высоким. В её руках полученная информация может быть опасна. Ши Фэн не мог её не опасаться. Именно поэтому он преднамеренно сделал некоторые намеки, связанные с рецептом зелья. Он хотел увидеть реакцию Нежного Снега. Если бы она вела себя плохо, Ши Фэн, естественно, стал бы вести себя неуважительно и сбросил с себя всю ответственность.
Тем не менее, нынешняя сложившаяся ситуация, несомненно, была именно такой, как и ожидал Ши Фэн.
«Поскольку вы уже объяснили ... Моя цена невелика. Двадцать серебряных монет », - спокойно сказал Ши Фэн.
Для маленькой гильдии нынешних времен 20 серебряных монет были всем их состоянием. Даже группе из 100 человек потребуется два-три дня, чтобы собрать такую сумму.
Чжао Юэ'Эр чуть не вскочила, когда услышала цену Ши Фэна. Она уставилась на Ши Фэна, и в ярости сказала: «Почему бы тебе просто не ограбить кого-то? Это было бы более быстрым способом ».
«Я и сделаю это, если смогу получить столько денег, - сказал Ши Фэн с улыбкой. «Вы должны знать, что в Смертельном Лесу для игроков есть много книг об искусстве, оружии и снаряжению. Они быстро могут увеличить силу игроков. Если бы вы могли победить Смертельный Лес на шаг раньше, о выгодах, которые это вам принесет в будущем, нет смысла даже говорить ».
«Ты ... Разве ты не можешь немного сбавить цену? Двадцать серебряных монет? Даже мы, Оуробос, не потянем такую сумму », - теперь Чжао Юэ'Эр совершенно точно не взлюбила Ши Фэна. Однако, когда она подумала о
важности Смертельного Леса, то постаралась использовать в разговоре с Ши Фэном более мягкий тон голоса.
«Извините, но никаких торгов. Если вы не согласны с этим, то я могу только подумать о работе с какой-то другой Гильдией" - Ши Фэн был твердо уверен в своем решении. Он был очень искренним с Нежным Снегом. Если не получится с этой Гильдии, остается только Альянс Ассасинов. Альянс Ассасинов был богатым и внушительным. Ранее они потратили более 20 серебряных монет на покупку бронзового щита 5-го Уровня у Ши Фэна.
"Я понимаю. Однако нам нужно время, чтобы собрать деньги. В конце концов, наша область влияния находится не в Городе Белой Реки, а в столице, Городе Звездной Луны. Есть только несколько членов Оуробороса, которые находятся рядом с Городом Белой Реки. Дайте мне день, возьмите эти 7 серебряных монет в качестве депозита. Остальные 15 серебряных монет я отдам через день« Нежный Снег никогда бы не подумала, что аппетит Ши Фэна будет настолько велик. 20 серебряных монет для неё все ещё большая сумма. Однако важность очистки Смертельного Леса слишком велика. Им нужно было понять как это сделать как можно скорее. В то же время, Нежный Снег знала, что серебряные монеты были очень драгоценны в ранние периоды игры. Следовательно, она дала Ши Фэну в качестве залога немного больше монет, чтобы заинтересовать его.
«Хорошо. Вот карта Смертельного Леса, а также то, на что нужно обратить внимание при сражении с Боссом ».
Ши Фэн знал, что Нежный Снег сказала правду. Собрать 20 серебряных монет будет непросто. Оуроборос не имел такого большого влияния в Городе Белой Реки, как Альянс Ассасинов. Ши Фэн отправил на почту Нежного Снега подробные сведения о Смертельном Лесе. Благодаря способностям Нежного Снег они легко смогут очистить Лес в Нормальном Режиме.
Нежный Снег взглянула на только что присланную стратегию покорения Смертельного Леса; ее сердцебиение участилось.
Она никогда не представляла, что Смертельный Лес будет таким ужасным. Количество доступных путей - 36. Тридцать три из них были тупиками. Был даже Ночной Рейнджер, который передвигался как хотел. Было также подробное описание Босса и его навыков. Полученная информация определенно стоила больше, чем 20 Серебряных монет. Если она отправит других на разведку, расходы будут гораздо больше чем 20 серебряных монет.
Но тут Нежный Снег почувствовала, что Ши Фэн был не так прост, каким он казался. Он был экспертом. Только эксперт мог так хорошо знать Подземелье. Тем не менее, Нежный Снег не припоминала эксперта-мечника, такого как Ши Фэн.
«Через три дня Оуроборос планирует впервые войти 5 Уровень, Подземелье на двадцать человек, Кладбище Темной Луны. Заинтересованы ли вы в присоединении?" - предложила Нежный Снег. Она уже признала силу Ши Фэна. Если Ши Фэн был бы с ними, им будет легче.
Блэки смотрел на Ши Фэна ошарашенными глазами. Его восхищение Ши Фэном уже достигло уровня поклонения. Он никогда и не думал, что Ши Фэн сможет покорить Снежную богиню. Богиня даже хотела пригласить его в Подземелье. Это же такая честь. Многие люди мечтали совершить набег на Подземелье вместе со Снежной Богиней.
Тем не менее, Чжао Юэ'Эр была недовольна, услышав приглашение Нежного Снега. Ши Фэн был всего лишь бета-тестером. В лучшем случае, по опыту в Домене Бога он опережает их всего на несколько дней, и хорошо знает Смертельный Лес. Однако Подземелье на 20 человек открылось только после официального выпуска игры. Во время бета-теста его не существовало, поэтому Ши Фэн ничего не мог об этом знать. Кроме того, Ши Фэн не был и
влиятельным экспертом; какой смысл было его приглашать? Он был бы просто пустым местом в Подземелье.
Ши Фэн задумался. Среди дропов того подземелья было много достойных предметов. Особенно хорошие дропы были на Кладбище Темной Луны. Снаряжение и атрибуты из этого Подземелья также были намного лучше, чем дропы Диких Боссов. Тем не менее, Ши Фэн не мог организовать группу из двадцати человек, поэтому присоединяться к Нежному Снегу всего лишь для одного раунда будет неудобно.
«Хорошо, оставь несколько мест мне. Кроме того, все снаряжение Мечника и Кузнечный Дизайн должны принадлежать мне", - кивнул Ши Фэн.
«Разве ты не можешь быть немного скромнее?» - недовольно высказалась Чжао Юэ'Эр. По её мнению Ши Фэн что-то разошелся. Если бы Нежный Снег спросила кого-нибудь другого, они бы с радость согласились, даже не ожидая получения взамен какого-либо снаряжения. Однако Ши Фэн хотел претендовать на снаряжение. Он вообще не был вежлив с ними.
Нежный Снег не думала, что Ши Фэн действительно отличался от других людей. Он не играл со своими словами. Однако было интересно, что он говорит все, что захочет. После Нежный Снег посмотрела на членов группы Ши Фэна. Хотя они и были нубами, их снаряжение было хорошего качества. Но они едва смогут выжить в Подземелье на 20 человек. Нежный Снег сказала: «Хорошо. Тогда добавим друг друга в друзья. Когда придет время, мы свяжемся."
"Хорошо. Вы можете просто связаться со мной за несколько часов до рейда в Подземелье. Я прибуду вовремя » - согласился Ши Фэн. После Ши Фэн и члены его группы ушли и направились к долине Темной Луны.
Когда группа прошла мимо Подземелья Смертельного Леса, послышался голос Пронзающего Сердце. «Брат Фэн, я почти не узнал тебя. Никогда бы не думал, что ты действительно знаешь такую важную фигуру, как Снежную Богиню. В
будущем, не забудь такого брата, как я! » Шутливо сказал Сердце Сердце, приближаясь к Ши Фэну.
"Ерунда. Я просто случайно встретил мисс Снег", - улыбнулся Ши Фэн.
«Брат Фэн, ты слишком скромный. Учитывая твою силу, ты абсолютно достоин дружбы со Снежной Богиней. В конце концов, вы оба - эксперты того же уровня« Неудивительно, что он был таким великим специалистом. То, как он себя вел, отличалось от поведения обычных людей. Пронзающий Сердце ещё больше хотел подружиться с Ши Фэном. «Альянс Ассасинов готовится войти в Подземелье. Интересно, не хотел бы брат Фэн присоединиться к нам? Конечно, ты можешь выбрать любое снаряжение, которое только захочешь."
«Вы слишком вежливы, брат Пронзающий Сердце. Тем не менее, у меня уже есть планы. Я обязательно присоединяюсь к вам, если в будущем выпадет еще один шанс", - Ши Фэн вежливо отклонил это предложение.
Пронзающий Сердце говорил достаточно громко. Окружающие игроки отчетливо его слышали.
Сначала все воспринимали Ши Фэна как нуба. И Что Снежная Богиня обратила на него внимание только по счастливой случайности. А сейчас Сердце Альянса Ассасинов хочет подружиться с Ши Фэном. Что происходит?
Альянс Ассасинов был большой гильдией, известной во всем Городе Белой Реки. Будучи вице-лидером элитной группы, Пронзающему Сердце не нужно было взаимодействовать с обычными игроками вообще. Тем не менее, он попытался подружиться с Ши Фэном. И Ши Фэн фактически отверг его.
Если бы кто-то позвонил Ши Фэну в нуб, никто бы им не поверил. В этой ситуации было что-то странное.
Все догадывались, что Ши Фэн скорее всего скрытый эксперт, о котором не известно обычным игрокам. В противном случае, почему большие шишки один за другим выстраиваются в очередь, чтобы встретится с Ши Фэном?
«Медленная Волна, Пронзающий Сердце действительно пытался подружиться с этим нубом. Мне же это не снится, верно?" - Бессловесная Летняя Ночь был шокирован. Был ли этот Ши Фэн действительно нубом, с которым они встречались раньше?
Медленная Волна сейчас глубоко в сердце был расстроен. Он все ещё надеялся, что Ши Фэн был просто нубом. Однако, теперь эта надежда была полностью уничтожена Пронзающим Сердце. Ши Фэн не был нубом. Он определенно был экспертом, как и сказал Одинокий Снег. Ши Фэн мог быть даже чем-то большим, чем его описал Одинокий Снег. Если бы Одинокий Снег последовал за Ши Фэном, то его будущее, несомненно, было бы наполнено безграничными перспективами. С другой стороны, они преследовали Ши Фэна ... ... Они упустили отличный шанс подружиться с экспертом.
«Босс, почему бы нам не пойти и извиниться? Эксперт - великодушный человек. Кто знает, может он даже простит нас. Мы бы тоже могли получить пользу от эксперта", - предложил Битва до Конца.
Бессловесная Летняя Ночь кивнул головой в знак согласия.
И вот когда группа Ши Фэна собиралась покинуть Смертельный Лес, к ним подбежали Медленная Волна и остальные.
«Старший брат-эксперт, у нас были некоторые недоразумения раньше, поэтому мы здесь, чтобы извиниться перед вами. Надеемся, вы сможете простить нам наше невежество. Вот Серебряная монета, чтобы показать нашу искренность. Мы надеемся, что Старший Брат Эксперт может взять нас под свое крыло" - Медленная Волна улыбался, когда извинялся. Его высокомерие полностью исчезло.
Бессловесная Летняя Ночь и Битва до Конца также без остановки искренне извинялись. Они хотели побеждать монстров с Ши Фэном.
«Если вам, ребята, нечего сказать, тогда, пожалуйста, уходите. У меня все еще есть вопросы, которые нужно решить, поэтому я не могу тратить на вас время", - ответил Ши Фэн, собираясь уйти.
Что касается Одинокого Снега, он только покачал головой в ответ на действия Медленной Волны и остальных. Если бы они знали, что их действия приведут сегодня к таким результатам, возможно, они не поступили бы так вначале.
Наблюдая, как Одинокий Снег уходит с Ши Фэном, Летняя ночь скривился и сказал: «Ба! Да чему тут поражаться ?! В будущем я тоже стану экспертом! »
Однако только Медленная Волна знал, что Одинокий Снег станет успешным в будущем. Он уже был в другом мире, отличающегося от их.
Выйдя из Смертельного Леса, группы Ши Фэна тут же решила отправиться в Долину Темной Луны.
На нынешнем этапе игры многие игроки уже поднялись на 2 Уровень. Помимо рейдов в Подземелье в Смертельном Лесу, они останутся в Брук-Хиллз, чтобы убить Чита Кубов 2 Уровня. Только несколько экспертов отправятся в район 4 Уровня , Долину Темной Луны, чтобы подняться на уровень. Тем не менее, наряду с увеличением уровней игроков, пройдет недолго до того, как Темную Луну оккупируют.
Проведя более полутора часов, возвращаясь в Долину Темной Луны, сцена, которую они увидели, была ровно такой же, как и ожидал Ши Фэн.
Несколько элитных групп, которые были не заинтересованы в Подземелье, убили Кобольдов 4 Уровня, которые блуждали по окраинам долины. Эти элитные группы были достаточно квалифицированными для этого. Каждый раз они заманивали двух или трех монстров, а Воин Щита работал спереди и не позволял Кобольдам атаковать своих мага и целителя. Целитель непрерывно излечивал позади, едва удерживая HP Воинов Щита.
Выигрыши от боя были одинаково хороши. Три Кобольда сбросили 2 медных монеты и несколько каменных материалов.
В Домене Бога только монстры 3 Уровня и выше сбрасывали навыки и Бронзовое Снаряжение. Хотя шансов было всего десять тысяч к одному, этого было достаточно, чтобы заставить игроков отправиться на дикие гусиные погони. В настоящее время Бронзовое снаряжение очень ценно; не говоря уже о книгах по навыкам. Учитывая такой соблазн, тут скоро будет много экспертов, которых не будет сильно заботить опасность.
Окинув происходящее взглядом, Ши Фэн повернулся и направился внутрь Долины Темной Луны.
Другие члены группы, которые были новичками в Долине Темной Луны, очень нервничали. Это было особенно видно, когда они увидели монстров 4 Уровня, которые бродили по всей территории. Их дыхание слегка участилось. Тем не менее, Блэки был очень спокоен, когда увидел Кобольдов 4-го Уровня. В конце концов, он уже убил сотни таких. Казалось, он совсем не паниковал, в отличие от других членов группы. Они просто шли за Ши Фэном, входя в более глубокие районы долины.
Что касается элитных групп, они не могли не удивиться, когда увидели, как группа Ши Фэна проникла глубоко в долину. Они никогда бы не подумали, что новенькая группа будет обладать такой храбростью.
В долине Темной Луны было очень мало игроков. Она еще не была полностью разработан, поэтому в середине долины было много Кобольдов. Чем глубже к центру, тем больше Кобольдов. Были даже группы, состоявшие из десяти или более Кобольдов. Эти монстры были слишком опасны. Наименьшее количество кобольдов, с которыми им пришлось столкнуться, было не менее четырех или пяти. Не стоило на такой необоснованный риск.
К сожалению, эти люди не знали, что Ши Фэн был более сумасшедшим, чем они думали раньше.
Ши Фэн не просто входил в более глубокие районы Долины. Он направился к ядру долины Темной Луны. Там было хорошее место для уничтожения монстров. Мало того, что там было много монстров, но и скорость их возрождения была довольно быстрой. Самое главное, что уровень дропов был прилично высоким.
Ши Фэн был похож на местного бога, когда он шел глубь в Долину Темной Луны. Будь это локайией монстров, количество доступных монстров или время их возрождения, Ши Фэн провел бесчисленные часы, исследуя это в своей
предыдущей жизни. Его целью в то время было увеличить скорость убийства монстров его группы, чтобы улучшить свое положение в Тени.
Жизнь действительно увлекательная штука. Жертва Ши Фэна для Тени в его предыдущей жизни принесла ему пользу в этой жизни. Это могло бы повысить уровень его собственной группы гораздо быстрее, и в то же время гарантировать ему постоянный запас руды.
Изредка появлялись группы из четырех или пяти Кобольдов 4-го Уровня. Однако для группы Ши Фэна с их снаряжением.
С одного взгляда на Рыцаря Хранителя группы, Колу, можно было сказать, что он мог легко атаковать четырех Кобольдов одновременно. Целитель, Сонный Ленивей, мог поддерживать HP Колы выше 80%, не тратя много сил. Если бы Кола позволила чудовищу пройти, то Одинокий Снег поднялся бы и оттолкнул его. Что касается других, то они отлично наносили урон. Простой удар мечом от Ши Фэна мог нанести более 100 очков урона, в то время как Темные Стрелы Блэки могли нанести 88 очков урона. Нельзя было вообразить битву, легче чем эта.
Через несколько минут, вопрос со всеми 5 Кобольдами был решен. По сравнению с элитной группой, группа Ши Фэна была в разы сильнее.
Ши Фэн просто собирал каменные материалы и руду, которые падали, и затем продолжая углубляться в Долину Темной Луны.
Спустя час ходьбы, группа Ши Фэна, наконец, подошла к горе. Массивная гора была высотой в сотни метров. Там больше не было Кобольдов; их заменили Блуждающие Гномы. Эти Блуждающие Гномы держали в руках небольшую лопату, используя ее, чтобы сделать подкоп в скальной части горы. Было также немало Гномов-Надзирателей, которые проверяли окружающие районы с хлыстом в руке.
«Брат Фэн, здесь слишком много монстров. Неужели мы действительно будем это делать здесь?"
Сердцебиение Блэки слегка ускорилось, когда он осматривал окрестности. Он обнаружил сотни блуждающих гномов вокруг огромной горы. Было даже несколько Наставников Гномов 5 Уровня. По сравнению с группами, состоящими из более десяти Кобольдов, это место было буквальным полем битвы.
Кола также сглотнула глоток, и с беспокойством в голосе сказал: «Лидер группы, я не пытаюсь хвастаться, но шесть или семь из них - мой предел. Я не смогу справиться с таким множеством монстров ».
Остальные тоже боялись. Блуждающие Гномы занимали всю гору, и эти гномы были очень близки друг к другу. Если они совершат ошибку при заманивании, то столкнуться с сотнями монстров 4 Уровня. Такое большое количество монстров было намного страшнее, Монстр Ранга Лорд.
«Я знаю, что вы, ребята, не сможете сдержать их всех. Однако, кто когда-либо вам говорил о том, что вам нужно атаковать сотни гномов?" Ши Фэн закатил глаза. Он все прекрасно понимал. Столкновение с десятью гномами одновременно было почти их пределом, так как же они могли иметь дело с сотнями одновременно?
Даже игрок 10 Уровня будет прикончен, когда встретится с сотнями Монстров 4 Уровня.
Однако, есть такое высказывание, в котором говорилось: «Если вы не можете победить, обхитрите»?
Ловкость Ши Фэна достигла 30 очков. В том числе скорость Бронзовой обуви, которой он обладал, превышала скорость Блуждающих Гномов не менее чем на 4 очка. Он мог легко обогнать гномов и дать Блэки использовать АОЕ навык, Адское Пламя. Эффективность убийства таким образом была бы в несколько раз больше, чем при убийстве монстров по отдельности.
После, Ши Фэн рассказал всем о своем плане. Ему было нужно, чтобы Блэки правильно определил время, максимально увеличив эффект Адского Пламени. Что касается других, они отвечали за гномов с низким HP.
Когда Ши Фэн выбрал свое положение, он схватил несколько камней и бросил к их в Гнома Надзирателя.
Когда Ши Фэн приблизился на расстояние в 20 ярдов, Надзиратель начал громко кричать. Его крики привлекли внимание многих Блуждающих Гномов. Ши Фэн выждал мгновение, избегая кнута Гнома Надзирателя и давая Блуждающим Гномам постепенно собраться.
Когда собралось около 30 гномов, Ши Фэн развернулся и побежал в противоположном направлении. Затем он бросил маленький камень, который попал в другого Гнома Надзирателя. Надзиратель, который громко взревел, привлек внимание более двадцати своих братьев и бросился на Ши Фэна.
Мгновение спустя, Ши Фэн заманил более 60 монстров. Однако он все еще не был удовлетворен. Он начал кружить по горе, заманивая монстров, и через 5 минут были уже сотни Блуждающих Гномов и более десяти Гномов Надзирателей, со всей силы преследующих его.
К сожалению для них, снаряжение Ши Фэна было слишком хорошим. Его скорость была на 30% выше по сравнению с гномами. В том числе необычные приемы Ши Фэна и контроль над его телом позволяли ему играть с Гномами.
«Блэки, приготовься», - напомнил Ши Фэн.
«Хорошо». Блэки очень волновался. Это был его первый раз, когда он будет использовать магию AOE, поэтому он не знал, какие будут эффекты.
Блэки начал что-то рисовать в воздухе. Начали появляться блестящие магические печати, превращавшиеся в ослепительный магический круг, который издавал ни с чем не сравнимую ауру.
Когда Блеки выговорил последний слог, земля содрогнулась.
Нефритовое пламя бросилось к небу, пожирая всю армию Гномов. Оно унесло жизни более ста Гномов. В течение пяти секунд, каждый Гном, преследовавший ШиФэна получил более чем 200 очков урона, а оставшаяся часть НР составляла меньше половины.
Однако цель Гномов также изменилась. Они больше не охотились за Ши Фэном, их новой целью был Блэки.
Ши Фэн резко остановился. Он достал Абиссальный Клинок и бросился вперед.
Громовая Вспышка!
Мало того, что Громовая Вспышка 4 Уровня обладала небольшим временем перезарядки, но диапазон атаки также увеличился до 15 на 3 ярда. Она покрыла почти всю армию Гномов.
Три молнии пролетели мимо армии Гномов, вызвав тем самым более 120 очков урона каждому Гному. Атака полностью поглотила оставшееся HP Гномов. Что касается оставшихся низких HP, они сдерживались Колой. Одинокий Снег затем бросился вперед и использовал Ветровое Лезвие, окончательно прикончил оставшихся Гномов.
Сотни гномов были уничтожены, оставив после себя многочисленные дропы, которые покрыли всю землю .
Между тем, опыт у каждого безумно вырос.
Блэки поднялся на 3 Уровень.
«Это слишком круто!» - взревел Блэки от радости.
"Это только начало. Они все равно восстанут через мгновение." - рассмеялся Ши Фэн: «Давайте быстро подберем дропы».
Все стали заняты. Даже рук шести человек не хватало чтобы собрать дропы от сотен гномов.
Однако через несколько минут после того, как они начали собирать предметы, внезапно появился гном, который управлял гигантским роботом. Лицо Гнома было темно-красным. Он немедленно с яростью бросился в сторону Ши Фэна.
"Нехорошо! Это Опасный Гном! Все разошлись!» - крикнул Ши Фэн, когда увидел гигантского робота.
В тот момент, когда все увидели гигантского робота, пилотируемого малым Гномом, инстинктивно поняли, что он очень опасен. Услышав Ши Фэна, они решили проигнорировать дропы и немедленно побежали к лесу.
Естественно, Ши Фэн тоже решил не отставать.
Опасный гном был очень опасным монстром. Он был еще сильнее, чем Оборотень с его активированным «Берсерком Смерти».
[Опасный гном] (Особая Элита)
Уровень 5
HP 1600/1600
Было очень мало шансов, что Опасный Гном появится после убийства Блуждающих Гномов и Гномов Надзирателей. Однако его появление и означало начало кошмара игрока.
В Домене Бога была поговорка, которая предупреждает людей, чтобы они не смотрели на гномов, потому что они были карликами. Если они в ярости, они то легко могут погасить вашу жизнь в любой момент.
В своей предыдущей жизни Ши Фэн уже однажды встречал Опасного Гнома. В то время он был с Элитной группой, которая размалывала руду. После убийства гномов появился Опасный Гном. Они не думали, что встретят Особую Элиту, поэтому все одновременно бросились на него. Однако это закончилось трагедией для группы, состоящей из двадцати человек.
Нельзя не принимать во внимание 1600 HP Опасного Гнома. Его защита была способна уменьшить 80% полученного им урона. Берсерк 4 Опасного Гнома
были еще более мощными. Каждый бы получил бесплатное путешествие в город после того, как он выпустит пачку пуль.
Хотя группа Ши Фэна изо всех сил пыталась убежать, ненависть Опасного Гнома к их злым делам была явно неумолимой. Ракеты на спине робота внезапно воспламенились. Стальная машина высотой более трех метров бросилась в сторону Ши Фэна на высокой скорости.
Во время преследования Блэки использовал свою Темную Стрелу.
Несмотря на то, что стрела попала в Опасного Гнома, это нанесло ему лишь небольшой урон.
Глаза Блэки расширились, когда он увидел урон. Он был в шоке: «Отвратительно! Если бы робот не защищал этого Гнома, я мог бы выстрелить в него в любое время! "
«Не фокусируйся на этом и сосредоточься на беге. Обрати внимание на уклонение от пуль. До тех пор пока мы находимся в 1200 ярдах от горы, Опасный Гном будет нас преследовать ». Ши Фэн не думал, что навыки Блэки улучшится до такой степени, что он сможет попасть в цель во время движения. Тем не менее, сражаться с Опасным Гномом было бы очень глупо.
Блэки понял намерения Ши Фэна. Он обернулся и начал проговаривать заклинание Злого Кнута, связывая преследующего Гнома и значительно уменьшая скорость его передвижения. Таким образом, всем удалось удалиться от Опасного Гнома на достаточное расстояние.
Когда Опасный гном вырвался из цепей, над его головой внезапно появились очки урона -23, -24, -23, -23, -24. Его НР превратился в 1479 очка в одно мгновение.
Урон, нанесенный Злым Кнутом, был просто смехотворным.
Блэки был в шоке. Раньше его Темная Стрела 3-го Уровня наносила только -4 очка урона. А тут Злой Кнут вызвал более 100 очков повреждений. Разница между ними была слишком велика. Что за фетиш у этого Опасного Гнома?
Ши Фэн увидел надежду, когда HP Опасного Гнома неожиданно упал. У Опасного Гнома не было никакого иммунитета к атакам на основе растений. Ши Фэн немедленно приказал: «Перестаньте все бежать. Кола, возьми на себя Ненависть Гнома и поверни его спиной к группе. Другие атакуют и занимают свои позиции. Пока Опасный Гном поднимает свой пистолет, немедленно уклонитесь. Блэки, атакуешь сразу же после того, как закончится действие Злого Кнута. У нас есть шанс от него избавиться.
Останутся ли они живы или умрут, прежде чем выйдут за отметку в 1200 ярдов, неизвестно. Так почему бы не побороться? Кто знает, может они смогут даже избавиться от этого Опасного Гнома.
В предыдущей жизни Ши Фэна не было игроков, которые раньше убивали Опасного Гнома. Если им удастся его убить, дроп должен быть хорошим.
В настоящее время ненависть Опасного гнома была нацелена на Блэки. Тем не менее, Одинокий Снег опередил Опасного Гнома на шаг, и использовал на нем Заряд. Он использовал Ветровое Лезвие, и нанес 3 очка урона.
Хотя урон и был низким, мгновенное состояние обморока, которое оно вызвало, дало Коле шанс использовать Божественный Удар, а затем Наказание. Эти две атаки причинили урон в -3, -2 очка и дополнительную Ненависть, которая теперь была направлена на Колу.
Опасный Гном растянул электрическую пилу на правой руке робота, и направил удар на Колу. Кола заблокировал атаку щитом; он отступил на три шага назад и над головой появились -147 очков повреждения. Кола был в шоке. Когда наступила следующая атака, он поспешно уклонился и покатился в сторону, полностью избежав атаки. Сонный Ленивей сразу же исцелил Колу дважды, возвратив ему около ста HP.
«Такой жестокий урон», - Одинокий Снег тоже был шокирован. Он больше не осмеливался оставаться поблизости. Он развернулся и отбежал от Гнома примерно на 10 ярдов. Он определенно умрет, если его поразит электрическая пила.
Но Ши Фэн его не боялся. Он сразу же приблизился к спине Опасного Гнома, и использовал серию навыков: Громовая Вспышка, Двойной Удар и Удар. Случайный удар также может вызвать -16 очков урона. По сравнению с другими, урон Ши Фэна был уже очень высоким.
Тем не менее, Опасный Гном только презрительно посмотрел на Ши Фэна в ответ на его атаки. Он продолжал использовать электрическую пилу для нападения на Колу.
Ряд ожесточенных атак заставил Колу постоянно отступать назад; его HP постоянно падал. Исцеление Сонного Ленивца не могло идти в ногу с тем уроном, которое получал Кола. Оставалось только наблюдать, как Кола приближался к смерти.
В самый ответственный момент Ши Фэн использовал Абиссальный Клинок. Девять черных цепей связали Опасного Гнома, давая Коле время передышку.
За 3 секунды Опасный Гном потерял 7% своего HP. Общий урон, наносимый группой, не был даже эквивалентом одной атаки Блэки.
Когда эти три секунды закончились, Опасный Гном освободился. На позеленевшем лице Гнома показалась насмешливая улыбка. Рука робота, держащая электрическую пилу, сделала крутую дугу. И в Ши Фэна полетела куча пуль. Он врезался в дерево и потерял 286 HP.
Кола бросился вперед, его HP восстановился более чем наполовину. Он снова использовал Божественный Удар и Наказание, пытаясь привлечь на себя Опасного Гнома.
Однако, Опасный Гном фактически проигнорировал Колу. Вместо этого он поднял пистолет, прицелился и выстрелил в Ши Фэна.
Шквал пуль полетел в сторону Ши Фэна. Однако Ши Фэн еще не приземлился после того, был отправлен в полет, поэтому ему было невозможно уклониться от пуль.
Убийство Фантома!
Перед ним появился двойник. Двойник замахнулся своим клинком, постоянно блокируя пули. Тем временем Ши Фэн уже активировал Освобождение от Гравитации. Он вскочил на верхушку дерева, избегая области атаки Опасного Гнома. Однако его двойник уже был убит. Опасный Гном начал перезаряжать пистолет. После этого он продолжил атаку на Ши Фэн. Все остальные продолжили атаковать, постепенно сбрасывая HP Опасного Гнома.
Однако Ши Фэну было нелегко после того, как он активировал освобождение от Гравитации. Ши Фэн использовал деревья для защиты. Он едва успевал уклонятся от летающих пуль.
Что касается Блэки, он сразу же использует Злой Кнут, как только будет готов.
HP Опасного Гнома постоянно падал, 64% ... 50% ... 30% ... 20% ... 10%.
Когда от его НР осталось только 10%, Гном внезапно выскочил из металлической машины. На нем были сапоги ракеты и он начал бежать. «Этого не может быть ... Монстры могут убежать?» Блэки наблюдал, как Опасный Гном с поразительной скоростью бежал в безлюдное место.
Остальные также были в шоке. Они бы никогда не подумали, что у Гнома будет такой высокий интеллект. Он побежал, как только понял, что не сможет выиграть бой.
«Мы не можем позволить ему сбежать! Мы должны сражаться! » Кола тут же погнался за Гномом. Мгновение назад от страдал от атак этого Гнома, поэтому
его сердце ещё было наполнено гневом. Как он мог позволить Опасному Гному сбежать после такого?
«Ты хочешь сбежать? ни за что! » - Ши Фэн тоже погнался за ним с Ветровым Клинком.
Однако, Опасный Гном только усмехнулся, и нажал на кнопку на поясе. С Сапог Ракет посыпались искры, и он был готов вот-вот взлететь.
Сапоги Ракеты Гнома потрясли всех.
Они никогда раньше не видели монстра, который бы так хорошо бегал. Его человекоподобные внешность и действия полностью отличались от NPC. Опасный Гном был похож на человека, претендующего на роль NPC.
Вспыхнули две полосы малинового пламени, медленно подняв Опасного Гнома в воздух.
Сердца всех наполнило желание не верить в происходящее. Тем не менее, они не могли его остановить, оставалось только наблюдать как Опасный Гном сбегает у них на глазах. Маги группы находились в радиусе 40 ярдов от Опасного Гнома. Одинокий Снег также находился на расстоянии более 30 ярдов от него. Заряд не был способен что-то изменить. Кроме того, слабый эффект Заряда был бы неэффективным, потому что цель плавала в воздухе. Вступит в силу только увеличение скорости движения.
Только Ши Фэн был близок к Опасному Гному. Он находился всего в 15 ярдах от него. Однако Ши Фэн не был способен на дальние удары. Даже если бы он и погнался за ним, Опасный Гном будет на высоте более 20 ярдов от земли к моменту его прибытия. В конце концов, Ши Фэну останется только смотреть на то, как Гном ускользнет.
Слэш Девять Драконов!
Ши Фэн понимал, что он не сможет догнать. Он замахнулся Абиссальным Клинком, окутанным черным туманом. Через мгновение девять полос черного дыма выстрелили в Опасного Гнома. Ши Фэн не хотел позволять такому умному Опасному Гному просто уйти.
Изначально Ши Фэн считал Опасного Гнома средней особой элитой. Он никогда не представлял, что Гном будет очень похож на игрока.
На протяжении десяти лет работы в Домене Бога Ши Фэн редко видел таких умных Гномов. Система Главного Бога не просто даровала им маленького монстра с высоким интеллектом. Такие награды обычно имели более глубокий смысл. Например, эти человеческие герои или легендарные существа были великими персонажами. Их существование заставляло людей содрогаться от страха.
Хотя интеллект Опасного Гнома не достиг уровня героев или легендарных существ, он все еще был намного умнее Монстра Босса. Если его убить, можно заполучить невообразимый дроп.
Информация об опасном Гноме изменилась. Внезапно он стал Аркусом Мэддоксом.
[Аркус Мэддокс] (Ранг-Лорд)
Уровень 5
HP 600/600
Ши Фэн почувствовал, что это имя ему знакомо. Кажется, он слышал о нем раньше, но не мог вспомнить.
Однако у Гнома было только 600 очков HP. Ши Фэн был уверен, что онс может убить Гнома с помощью Девяти Драконов.
Когда девять мечей из дыма собирались пронзить Аркуса Мэддокса, Гном вынул несколько железных шариков из своей маленькой сумки. Он бросил шары в фантомы Абиссального Клинка.
Когда две атаки схлестнулись, посыпались искры.
Серия взрывов заставила фантомы Абиссального Клинка вернуться назад. Когда фантомы были готовы снова атаковать Аркуса Мэддокса, он сразу же взлетел
ещё на 30 ярдов. Между тем, девять фантомы Абиссального клинка могли атаковать цели только в радиусе 30 ярдов.
Ши Фэн мог только беспомощно наблюдать за тем, как Аркус Мэддокс сбежал.
"Дерьмо. Как такой монстр может существовать? Его способности к побегу прост обычный баг", - выругался Ши Фэн.
Кола тоже скрежетал зубами от ненависти, и отправил несколько ударов в сторону близлежащего дерева.
Другие члены группы тоже испытывали недовольство.
Все долго и упорно боролись с этим элитным монстром. Однако, когда они уже собирались пожинать плоды своих усилий, у их приза появились крылья и он улетел. Было ли что-то более удручающее, чем это?
«Брат Фэн, давай продолжим его преследовать». Блэки обнаружил, что скорость движения Гнома не была быстрой. Кроме того, должно быть ограниченное количество топлива, питающего пару сапог. Кто знает, через некоторое время Гном мог приземлиться.
"Забудь об этом. Давайте продолжим уничтожать Гномов." Ши Фэн отрицательно покачал головой. Если бы они могли преследовать Гнома, Ши Фэн уже давно бы за ним погнался. Однако, Сапоги Ракеты были слишком мощными. Их называли одним из инструментов божественного спасения Домена бога. Сапоги были только что активированы. Через мгновение его скорость бы резко увеличилась, и Гном исчез бы в мгновение ока. Найти Гнома невозможная задача.
Как и ожидалось, пламя, исходящее из Сапог Ракет, через мгновение значительно увеличилось в размере. Аркус Мэддокс исчез в воздухе, и его больше не было видно.
«Лучше нам не встречаться снова. В следующий раз можешь только мечтать о побеге", - сказал Блэки печальным голосом, глядя на то место, где исчез Аркус Маддокс.
Ши Фэн тоже сожалел, что они упустили Гнома. Тем не менее, опасность ушла. После этого Опасный Гном, скорее всего, больше не проявит себя.
«Пойдемте, продолжайте убивать Блуждающих Гномов», - приказал Ши Фэн.
«Брат Фэн, ты все еще лучший! Как я мог не подумать об этом? Если мы убьем всех родственников этого ублюдка, то посмотрим, не появится ли он снова, - смеясь сказал Блэки.
Ши Фэн промолчал. Он обернулся и ушел, больше не обращая внимания на фантазирующего Блэки.
Внезапно Ши Фэн остановился.
«Черт, нас преследует невезение! Я никогда не думал, что Аркус Мэддокс на самом деле здесь появится, и он также был Опасным Гномом 5 Уровня! » Ши Фэн крепко сжал кулаки, его брови сморщились. Это был первый раз, когда он был настолько зол.
Увидев гневное выражение лица Ши Фэна, остальные почувствовали, что вокруг похолодело. Они сделали шаг назад; их лбы были покрыты холодным потом. Раньше они думали, что Ши Фэн был спокойным и уравновешенным человеком. Никогда бы они не представили себе, что Ши Фэн будет таким страшным в гневе.
Лес вокруг них уже не казался живым, а скорее мерзлым адом, тихим, холодным и темным.
«Брат Фэн ... ты в порядке?» - осторожно спросил Блэки. Он был в шоке. Ши Фэн становился совершенно другим человеком, когда был в бешенстве или спорил с другими. Это был первый раз, когда Блэки видел такого Ши Фэна.
«А, да ничего», - ответил Ши Фэн, улыбаясь. Глубоко в его сердце поселилось желание убивать. На протяжении многих лет, пока Ши Фэн играл в Домен Бога, это желание медленно оттачивалось. По сравнению с Медведем Тираном Колой через 10 лет, в таком намерении Ши Фэна не было ничего особенного. Однако в это время для Блэки и других это считалось ненормальным.
Ши Фэн наконец вспомнил имя Аркуса Мэддокса.
Аркус Мэддокс был знаменитым Великим Мастером Инженером в Домене Бога. Через три года после того, как Аркус Мэддокс потряс нацию, создав небесную крепость, «Кольцо Змей Близнецов», он продолжил создание Империи Гномов. С его помощью также было активировано новое обновление «Появление нового мира». В то время многие СуперГильдий начали собирать экспедиции и отправляться к крепости «Кольцо Змей Близнецов». Однако все они были уничтожены, и причиной этому был Аркус Мэддокс.
С другой стороны, Ши Фэн совершенно не догадывался, что великий персонаж появится прямо перед его глазами. Он также потерял шанс убить Аркуса Мэддокса, так как Ши Фэн мог не быть в ярости?
«Лидер группы, здесь коробка. Он упала с Аркуса Мэддокса во время взрывов?» Прожорливая Мышь, который все это время молчал, наконец задал вопрос, поднимая маленькую металлическую коробку из травы.
Ши Фэн взял коробку и осмотрел ее. Он обнаружил выгравированную надпись "Аркуса Мэддокс". Вскоре после того, как Ши Фэн открыл коробку, он вдруг сказал со смехом: «Отлично! Хорошая работа, Мышь! Благодаря этому мы хотя бы сражались не впустую."
Когда группа увидела, что Ши Фэн повеселил, то сразу поняли, что предмет должно быть очень ценные, поскольку обычные предметы были ничем в глазах Ши Фэна.
Что касается желания забрать предмет себе, у них никогда не было таких мыслей. Они давно сделали Ши Фэна своим кумиром, и возможность помочь своему кумиру, естественно, делала их счастливыми.
«Давай сделаем так. Вы. ребят, остаетесь здесь, убивать монстров и повышать уровень. У меня все еще есть кое-что, что нужно сделать. Сообщите мне, когда вы все достигнете 4 Уровня." - Ши Фэн раздал указания, держа в руках маленькую металлическую коробку. Никто не мог помочь ему в следующем вопросе. Только Ши Фэн мог это сделать.
Все были не в восторге от команды Ши Фэна. Тем не менее, услышав, что у Ши Фэна есть на них планы, после того, как они достигнут 4 Уровня, дало им дополнительную мотивацию, поскольку Ши Фэн соблюдал договоренности.
Впоследствии Ши Фэн проник в более глубокие районы Долины Темной Луны.
Из группы навык AOE был у Блэки. Одновременное убийство 7 или 8 гномов не было проблемой, и их скорость повышения уровня была, по крайней мере, в два-три раза быстрее, чем у других групп.
А Ши Фэн должен был использовать этот металлический ящик и сделать первый шаг к осуществлению планов в Домене Бога.
Покинув Долину Темной Луны, Ши Фэн отправился к озеру Скарлет. Он также активировал Освобождение от Гравитации, чтобы сэкономить больше времени.
Игроки, направлявшиеся в Долину Темной Луны, увидели Ши Фэна, пролетающего мимо них, словно победный шторм. Его скорость была ужасно быстрой, а очертания его фигуры размытыми.
"Кто этот человек? Какой это Ассасин? Он такой быстрый!"
«Нет, посмотрите на его пояс. Там висит меч, а не кинжал. Он должно быть Мечник."
"Дерьмо. Нынешние мечники такие ОП? На форумах был слух, что таинственный мечник убил мэра Города Красного Лисфа. Был слух также про могущественного Мечника в Смертельном Лесу, получившего приглашение от Снежной Богини. Я бы играл в роли Мечника, если бы знал об этом раньше!"
«Скажите, вы думаете, что это один и тот же человек?»
"Определенно нет. Я видел Мечника, который убил мэра. Он был большим, как черный медведь. Его руки были толще наших бедер. Он насильственно убил мэра 15-го Уровня ».
Проходящие мимо игроки начали дискуссию, наблюдая за Ши Фэном. Они не могли выразить словами свое восхищение Мечником. Если это такая мощная Работа, то лучше бы они играли в роли Мечников. Тем не менее, было уже слишком поздно. Ши Фэн, возможно, рассмеялся, если бы знал их мысли. В Домене Бога не существовало определенной сильной Работы, был только самый сильный игрок.
Более 2 часов Ши Фэн бежал через огромные равнины. Он активировал Освобождение от Гравитации в десятки раз, попутно уходя от погони
монстров. Он прошел карту 6 Уровня, Руины Вольфмана и карту 8 Уровня , Форт Оро, прежде чем прибыл в область 10 Уровня, Озеро Скарлет.
Озеро Скарлет было площадкой Водяных Элементалей 10-го уровня и Маленьких Рыбаков. С высоты Ши Фэн мог видеть патрулирующие группы Маленьких Рыбаков. Чем ближе к озеру Скарлет, тем больше Маленьких Рыбаков. Центральная область озера Скарлет была гнездом Маленьких Рыбаков, в то время как раздражающие Элементалии Воды наполняли воду озера.
Из-за большого количества монстров в Озере Скарлет, навыки проклятия Маленьких Рыцарей был просто ужасны. Они могли поглощать атрибуты игрока и превращать их в свои собственные. Чем дольше они сражались, тем сильнее они становились. Их было очень трудно убить. Здесь ре том Здесь редко бывали игроки, которые охотно сюда приходили.
Однако Ши Фэну пришлось войти в более глубокие районы озера Скарлет.
Металлическая коробка, дроп от Аркуса Мэддокса, была чрезвычайно драгоценной. Если бы Аркус Мэддокс знал, что она попадет в руки Ши Фэна, то, скорее всего, истек бы кровью. В коробке была карта сокровищ, и сокровище, было расположено в озере Скарлет.
Ши Фэн играл в Домен Бога уже более 10 лет. Он провел обширные исследования в отношении истории Домена Бога.
Но он действительно не думал, что у Аркуса Мэддокса будет эта карта сокровищ.
Девятьсот лет назад Мастер Алхимии Молотов приложил все свои усилия для создания определенного предмета. За этот предмет велись войны между большими странами в Домене Бога. За этот предмет сражались более десяти героических фигур. Однако в конце концов этот предмет потерялся, его местонахождение было неизвестно. Это стало неразгаданной тайной в Домене Бога.
Между тем, карта сокровищ в руках Ши Фэна, случайно, записала местоположение этого предмета. Этот предмет был Философским Камнем.
Это был священный предмет для Алхимии. Если бы алхимики могли заполучить Философский камень, то у них была бы возможность превращать камень в золото, и накопить огромное богатство. Они даже смогли бы оживлять мертвых, нарушив закон алхимии эквивалентного обмена.
Кто бы мог подумать, что такой священный предмет будет таком мечте, как озеро Скарлет.
Тем не менее, Озеро Скарлет все еще было опасным местом для Ши Фэна. Между здешними монстрами и Ши Фэном существовал разрыв в 8 Уровней. Ши Фэн не был противником даже монстрам 10 Уровня, не говоря уже о Маленьких Рыбаках.
Однако Ши Фэн не мог не рискнуть. Чем скорее он заполучит философский камень, тем быстрее успокоится его сердце. Если он подождет, пока достигнет 7 или 8 уровня, то кто-то может забрать этот предмет себе.
Ши Фэн достал металлическую коробку из своей сумки, аккуратно вынув карту сокровищ. Он начал её подробно изучать.
Отметка на карте сокровищ была очень четкой. Сокровище было расположено прямо под гнездом Маленьких Рыбаков. Однако, как Ши Фэн сможет обойти всех этих Маленьких Рыбаков? Также необходимо было решить проблему с Элементалиями Воды. Несмотря на то, что Элементалии Воды имели низкий уровень НР, у них был 60% иммунитет к физическим атакам. У них также был навык «Скорость Передвижения», поэтому они были головной болью для игроков в ближнем бою.
Пронаблюдав полчаса, Ши Фэн обнаружил, что Маленькие Рыбаки не всегда патрулируют. Они делают перерыв. Кроме того, Маленькие Рыбаки были активны только у берегов озера. Они почти никогда не входили в воду, потому что, как только бы они вошли в нее, их скорость передвижения резко бы снизилась на 60%. Ши Фэн мог использовать этот короткий период отдыха, чтобы броситься в
озеро, и как только он очутиться в воде, Маленькие Рыбаки не смогут его преследовать.
Что касается Элементалей Воды, Ши Фэн мог использовать своего фантома в качестве приманки. Затем он смог был подплыть к пещере под гнездом Маленьких Рыбаков.
Если Ши Фэн не выполнит свой план должным образом, то обязательно умрет. Если он умрет, его потери будут значительными. Однако проблема с потерей опыта не была проблемой. С его преимуществом в качестве реинкарнированного человека Ши Фэн мог быстро восстановить опыт, который потеряет.
«Еще десять секунд», - сказал Ши Фэн, наблюдая за патрулировавшими Маленькими Рыбаками.
Прошли секунды. Группа Патрулирующих Рыбаков осматривала окрестности. Не увидев ничего необычного, они вошли в маленькую деревянную хижину у озера, чтобы отдохнуть, оставив берег озера без присмотра.
Ши Фэн изо всех сил метнулся к берегу.
Когда Ши Фэн находился примерно в 30 ярдах от озера, другая группа Патрулирующих Рыбаков обнаружила Ши Фэна. Они сразу же забили тревогу, достали короткие мечи и бросились к Ши Фэну.
Если он столкнется с четырьмя рыцарями 10 Уровня, такими же сильными как он сам, то не сможет с ними соперничать. Единственной надеждой Ши Фэна был прыжок в воду.
Тем не менее, Маленькие Рыбаки были очень быстры, и очень скоро догнали Ши Фэна. Они попытались нанести удары по спине Ши Фэна.
Ши Фэн знал, что он не сможет убежать от Рыбаков. Он обернулся и атаковал одного из них Абиссальным Клинком, затем использовал Парри, чтобы
заблокировать другого нападавшего. В результате Ши Фэн остановил других Маленьких Рыбаков.
Ши Фэн удалось увеличить дистанцию между ним и Рыбаками на более чет 3 ярда. Он активировал Освобождение от Гравитации, а затем прыгнул в озеро.
Тем не менее, другие Маленькие Рыбаки быстро его догнали, и тоже прыгнули в озеро.
Хлюп.
Четыре Маленьких Рыбака упали в воду. Ши Фэнбезумно быстро бежал по поверхности озера.
[Хождение по Воде] был навыком, который мог быть активирован только после того, как Ловкость достигла бы 80 очков. Однако у Ши Фэна было Кольцо Гравитации. В результате, его тело достигло состояния почти невесомости после активации Освобождения от Гравитации. Вода не мешала его скорости.
Через несколько мгновений Ши Фэн исчез из поля зрения Маленьких Рыбаков. Он побежал к месту, недалекому от гнезда Маленьких Рыбаков, и нырнул в воду.
Сразу после того, как Ши Фэн нырнул, он обнаружил пещеру, окруженную множеством Элементалей Воды. Элементали Воды так окружали пещеру, как будто они что-то защищали.
[Элементаль Воды] (Обычный Монстр)
Уровень 10
HP 750/750
Ши Фэн использовал Убийство Фантома. Его двойник выступил в роли приманки для Элементалей Воды.
Как Ши Фэн и планировал, группа Элементалей Воды начали преследовать двойника. Тем временем, двойник взмыл вверх. Хотя Элементали Воды и обладали высокой скоростью движения под водой, над землей х скорость была совершенно противоположной. Они были полными противоположностями Маленьким Рыбакам, так как на берегу они становились очень медленными.
Ши Фэн воспользовался возможностью и быстро поплыл к пещере.
Прежде чем Ши Фэн успел добраться до пещеры, система уведомила его о смерти двойника. Двойник выиграл Ши Фэну 20 секунд.
После убийства двойника Элементалии Воды обнаружили злоумышленника возле пещеры. Все они поспешно вернулись ко входу в пещеру.
Обнаружив Ши Фэна, их скорость увеличилась в разы.
Над озером Скарлет ускоряющиеся Элементалии Воды создавали волны, ударяясь в гнездо Маленьких Рыцарей. Волны, которые были ростом с человека, охватили все гнездо, уничтожив многие из небольших деревянных хижин. Сотни Маленьких Рыбаков внутри гнезда пришли в безумие. Они кричали и ревели, , когда прыгали в воду с оружием в руках, пытаясь подплыть к гнезду.
«Двойная многоуровневая защита?» - удивился Ши Фэн.
Как будто сотни Элементалей Воды было недостаточно, теперь его преследовали ещё сотни Маленьких Рыбаков. В такой ситуации даже двум или трем элитным группам было бы не на что рассчитывать.
У Ши Фэна не было выбора, кроме как ускориться и поспешить в пещеру. Ещё была надежда выжить.
Однако скорость Ши Фэна под водой была очень медленной. Он не мог сравниться несравнимо с Друидами, которые обладали Трансформацией Нерпы, и под водой Скорость их Движения была увеличена на 50%. Скорость движения Ши Фэна под водой, напротив, уменьшилась на 50%.
Через какое-то время Ши Фэн находился всего в 50 ярдах от входа в пещеру. Тем не менее, разъяренные Элементалии Воды догоняли Ши Фэна, расстояние между ними быстро сокращалось.
42 ярда ... 28 ярдов ... 20 ярдов ... 10 ярдов ...
Когда Ши Фэн находился всего в 5 ярдах от входа в пещеру, Элементалии Воды догнали Ши Фэна. Они замахнулись своими гигантскими ледяными кулаками в голову Ши Фэна.
Атаки Элементалей Воды обладали эффектом Замораживания, который уменьшал Скорость Движения. Они не успокоятся, пока не забьют его до смерти.
Ши Фэн поспешно развернулся и использовал Парри, блокируя кулак первого Элементаля Воды. Используя огромную силу Элементаля Воды, Ши Фэн смог отдалиться на приличное расстояние. Однако остальные Элементалии Воды снова бросились на него.
«Кажется, я вернусь в город». Ши Фэн почувствовал себя бессильным.
Когда Ши Фэн уже собирался сдаться, он бросился в пещеру. Внутри он увидел человеческий призрак. Он был примерно в тридцати ярдах от Ши Фэна.
Ши Фэн был осторожен. Если он должен умереть, то он умрет. По крайней мере, он сможет получить немного больше информации для будущих приготовлений. Ши Фэн использовал Ветровой Клинок, и его скорость увеличивалась большими скачками. Ши Фэн пронесся сквозь воду, словно шторм, и бросился к берегу пещеры, вырвавшись из лап Элементалей Воды только в самый последний момент. В тот момент, когда Элементалии Воды покинули воду, их скорость резко сократилась. Они не могли догнать Ши Фэна.
Выйдя из воды, Ши Фэн тут же бросился к призраку. В тот момент, когда он уже собирался прорезать шею призрака Абиссальным Клинком, внезапно обнаружил, что призрак не собирался его атаковать.
Ши Фэн резко убрал свое меч, его лезвие прошло в нескольких миллиметрах от шеи призрака. Однако это не вызвало Ненависть у Призрака.
«Это было близко» - Ши Фэн почувствовал, как холодный пот стекает по его спине, когда он увидел информацию о призраке.
[Храбрый, Флойд]. (Верховный Лорд)
Уровень 25
HP 360 000/360 000
Если бы Ши Фэн напал на него и привлек Ненависть, даже если бы у него было сто жизней в запасе, он все равно был бы мертв.
В Домене Бога Храбрые были только на втором месте после Героев в отношении силы. Их положение в королевстве было даже выше, чем у Маркиза, и уступали они только Герцогу. Даже если бы такой великий персонаж умер и превратился в призрак, он все еще был чудовищем с званием Великого Лорда. Он был тираном среди монстров.
Этого призрака невозможно убить, если только у вас нету группы численностью более 100 человек.
Мог ли он быть хранителем этого места? Ши Фэн строил догадки.
Обычно в местах с сокровищами есть хранители. Маленьких Рыбаков и Элементалией Воды снаружи можно было рассматривать, в лучшем случае как сторожевых собак. Они были неспособны на охрану важного сокровища.
Ши Фэн не осмелился больше задерживаться. В конце концов, его все ещё преследует большая группа монстров. Он поспешно побежал внутрь пещеры.
Пещера была очень большой. Был лестничный пролет, ведущий прямо в глубину пещеры, и он должен был привести Ши Фэна к Философскому Камню.
Когда Ши Фэн был прямо перед лестницей, на него бросилось море Элементалией Воды и Маленьких Рыбаков.
«Вы, нижние формы жизни, осмеливаетесь пачкать своим присутствием это божественное место? Готовься получить божественное наказание!" - Флойд внезапно вытащил из-за спины темно-золотой великий меч. Меч излучал ауру зла, из-за которого казалось, что его обладатель - хозяин мира.
Когда Флойд поднял великий меч, воздух начал становиться тяжелее. После того, как Флойд издал громкий рев, он изо всех сил взмахнул великим мечом. Сильный ветер, сопровождаемый вспышкой от взмаха меча, прокатился по всем
Элементалям Воды и Маленьким Рыбакам. Каждый из монстров превратился в пепел, и вход в пещеру мгновенно превратился в груду щебня.
«Сильно!» - воскликнул Ши Фэн в шоке. Он сильно недооценил силу Храбрых. Единственный меч Флойда мог легко уничтожить элитную группу из 100 игроков 30 Уровня. Чтобы иметь хотя бы шанс на бой, понадобится группа из 300 человек.
Неожиданно было, что Водные Элементалии и Маленькие Рыбаки даже не имели права стать охранниками. Все они были уничтожены в одно мгновение.
Ши Фэн вытер холодный пот со лба. К счастью, он был человеком, а не более низкой формой жизни. В противном случае его исход был бы таким же.
«Это место поистине ужасное. Наверное, теперь я могу только спуститься вниз." Ши Фэн посмотрел на рухнувший вход. Даже земляной червь не смог бы найти путь через обломки.
Лестница, ведущая вниз, была спиральной. Однако эта лестница была очень длинной. К счастью, здесь не было никаких опасностей. Где-то через полчаса Ши Фэн наконец добрался до конца лестницы, он попал в широкий и просторный зал.
Зал был размером с футбольное поле, и он был похож на храм. Обе стороны зала, сделанные из золота и нефрита, были украшены изобилием вырезанных иллюстраций и текстов. В самой глубокой части храма был алтарь; над алтарем был сундук с сокровищами из чистого золота. По каждую сторону от сундука сокровищами были две статуи из золота, обе держали в руках большой меч.
Система: Игрок открыл Храм Солнца.
«Храм Солнца?» Это был первый раз, когда Ши Фэн слышал о таком названии. В предыдущей жизни Ши Фэна о Храме Солнца не было никакой информации. Возможно, на официальном сайте не было информации потому, что никто из игроков не активировал его раньше. Однако, судя по ситуации, это место должно быть очень опасно.
Однако Ши Фэну было все равно, и он направился к золотому алтарю. Его целью был Философский камень, который должен был быть в золотом сундуке, находившимся прямо перед его глазами. В тот момент, когда Ши Фэн взошел на алтарь, он почувствовал, как холод пронизывает его тело. Холод исходила от двух гигантских золотых статуй. Ши Фэн не знал, какие будут последствия, если он продолжит путь и заберет Философский Камень себе.
Однако у него не было выбора. Вход в пещеру уже был завален, поэтому ему оставалось только схватить Философский камень.
Ши Фэн медленно открыл золотой сундук. Золотые лучи света, вытекающие из сундука, осветили весь храм. После золотые лучи начали рассеиваться, и внутри сундука стали видны три предмета. Ши Фэн без колебаний положил все себе в карман.
«Дерьмо, как мог Философский Камень оказаться в таком состоянии?» Ши Фэн посмотрел на красно-красный камень размером с большой палец, он чувствовал себя крайне разочарованным.
[Философский камень] (Поврежденный)
Особый предмет разряда Эпик (Дроп после смерти)
Священный предмет для алхимии, Философский камень, можно было использовать для того, чтобы превращать камень в золото, оживлять мертвых и ещё много для чего. Тем не менее, Философский Камень был поврежден и разбит на пять частей Императором Меча, Рыцарем. Но Философский камень обладает огромной силой. Если пять частей собраны вместе, он сможет восстановить всю свою силу.
Активный "ффект: из-за поврежденbz, Философский камень обладает менее чем одной десятой своей первоначальной силы. Его можно использовать только для Конверсии Алхимии и Усовершенствования Элементалей.
Хотя эффекты и были значительно уменьшены, Ши Фэн все еще был доволен этим. Эти две способности позволили Ши Фэну сделать многое.
Что касается оставшихся двух предметов, одним из них был [Золотой Великий Меч], орудие из тонкого золота 10 Уровня. Другой предмет - Магический Свиток [Мгновенное Движение].
«На самом деле, это великое сокровище». Ши Фэн смотрел на Золотой Великий Меч с большим волнением. Помимо Орудия Магии, это был лучший предмет, который мог иметь игрок 10 Уровня. Если игрок 10 Уровня сможет экипировать этот великий меч, то он определенно мог бы стать непобедимым среди игроков того же Уровня.
В этот момент две статуи затряслись. Из их глаз показалось красное свечение, и их взгляды сомкнулись на Ши Фэне.
Ши Фэн без колебаний использовал Магический Свиток [Мгновенное Движение]. Магический Свиток был способен отправить игрока в выбранное место. Этот волшебный свиток был чрезвычайно ценным. Хотя их было всего несколько экземпляров во всем Домене Бога, смерть в этом месте была бы ля Ш Фэна гораздо большей потерей.
И вот когда золотые статуи уже собирались уничтожить Ши Фэна, он исчез из храма.
Город Красного Лифа, Фонтан Плаза.
Солнце заливало всю площадь. Было много Лайфстайл игроков [1] , которые устанавливали продовольственные лавки и продавали закуски, которые были уникальны для Домена Бога.
Эти закуски были очень вкусными, и они были намного лучше, чем деликатесы в реальной жизни. Кроме того, их отпускная цена составляла всего 2 или 3 медных монеты. Это была хорошая цена.
Многие игроки пришли сюда, чтобы отдохнуть и попробовать деликатесы Домена Бога после того, как целый день сражались. Они могли заработать только несколько десятков медных монет в день, и после вычета расходов, у них оставалось чуть более десяти медных монет. Таким образом, они могли позволить себе что-то вкусненькое.
На каменных скамьях было много беседующих пар. Они ели пищу, которую только что купили и наслаждались прекрасным времяпрепровождением.
Внезапно каждый игрок в Городе Красного Лифа получил сообщение от системы.
Система: игрок спровоцировал особую сюжетную линию. «Восстание Маленьких Рыбаков» активировано. В Городе Красного Лифа был активирован Квест Экспедиция. Теперь игроки могут получить Квест экспедицию от Гильдии Авантюристов. В Завершении Квеста Экспедиции игроки будут поощрены обильными наградами и Репутацией Гильдии.
Все игроки были в шоке. В Городе Красного Лифа, месте, где квесты были крайне редкими, на самом деле существовал Квест Экспедиция. Более того, награды тоже были отличными. Невообразимо.
«Кто этот потрясающий человек, который создал особую сюжетную линию?»
Каждый задавался вопросом, насколько большие награды получил этот игрок за активацию сюжетной линии. В конце концов, активация сюжетной линии определенно была редким явлением. Итак, насколько ценно это вознаграждение?
В головы многих игроков закрались собственные злые мысли. Они хотели убить игрока, который активировал квест. К сожалению, в Объявлении Системы не было указано имя игрока. По сравнению со средними игроками, различные крупные гильдии находились в состоянии суматохи. На этом этапе игры, кроме расчистки Подземелий, не было ни одного Квеста, способного улучшить репутацию Гильдии.
Гильдии было нужно, чтобы репутация повышалась. Если их Гильдия сможет достичь 2 Уровня раньше всех, они смогут получить соответствующие преимущества, что даст им большое преимущество над другими Гильдиями.
Игроки в других городах, окружающих озеро Скарлет, также получили такое же Объявление Системы. Все крупные Гильдии начали разрабатывать план своего крестового похода против Маленьких Рыбаков.
Между тем Ши Фэн, который был причиной всего этого волнения, в настоящее время находился в Аукционном Доме.
Аукционный Дом был очень подходящим местом. Предметы, размещенные на аукционе игроками, не ограничивались только Городом Красного Лифа; их можно было увидеть и купить в сотнях других городов и деревнях в подчинение Города Белой Реки. Однако Аукционный дом был очень коварным. Они взимали комиссионный сбор в размере 5% за все выставленные на аукцион предметы, поэтому предметы там, как правило, были очень дорогими.
Тем не менее, аукционный дом был , несомненно , лучшим место для игроков , которые хотели продать некоторые вещи анонимно. Кроме того, прошло довольно много времени с тех пор, как Домен Бога открылся. Игроки уже собрали немало монет, а крупные Гильдии уже должны были накопить небольшие состояния. Если бы Ши Фэн решил открыть свою лавку в Городе Красного Лифа
де, то не только бы привлек внимание к своей персоне, он также мог бы стать целью такого человека, как Пылающий Тигр.
Что еще более важно, причина, по которой Ши Фэн выбрала Аукционный дом, заключалась в том, что в Городе Красного Лифа было слишком мало игроков, которые могли позволить себе предметы, которые он планировал продать. Однако, совсем другая история, если бы за них конкурировали сотни городов них.
Таким образом, Ши Фэн разместил на аукционе Таинственно-Железный доспех, установив начальную цену в 25 серебряных монет. Затем он выставил пять штук Бронзового снаряжения с начальной ценой в 3 серебряные монеты, а на все остальное он поставил цену в 2 серебряные монеты. Что касается Великого Меча 10-го Уровня, результат от его размещения на аукционе будет даже страшно вообразить. Это оружие стоило не менее 2 золотых монет, что эквивалентно 200 серебряным монетам. Сейчас даже 1 серебряная монета была чрезвычайно драгоценна; кто бы смог позволить себе такое оружие?
После Ши Фэн обыскал свою сумку через полупрозрачный экран. Изначально игрокам давалась сумка с 100 слотами. Однако для Ши Фэна этого было недостаточно. Каждый игрок может иметь при себе максимум семь сумок. Поэтому Ши Фэн немедленно купил шесть самых больших сумок. В каждой из сумок было по 25 слотов, и каждая из них стоила 40 медных монет. За 6 сумок нужно было отдать 240 медных монет. Для обычных игроков это была неподъемная сумма, но это была небольшая сумма для Ши Фэна.
После покупки 6 сумок у Ши Фэна стало больше места для хранения предметов. После он покинул Аукционный дом и недалеко от него установил прилавок. Его ничуть не интересовал Сюжетный Квест, причиной появления которого он стал.
Он не будет сражаться с другими за награды. У него уже все есть; остальным только остается подбирать объедки.
«Покупайте Волшебных Эссенции и Камни. Стек [2] Волшебных Эссенций за 6 медных монет; стек Камней за 10 медных монет », - громко закричал Ши Фэн.
На этом этапе игры Волшебные Эссенции были необходимыми материалами для занятий Магией, тогда как Камни были одним из строительных материалов, необходимых Инженерам. Тем не менее, многие монстры с 0 до 3 Уровня сбрасывали эти материалы, когда их убивали, поэтому они ничего не стоили. Многих Гильдий снабжали материалами их собственный Лайфстайл игроки, поэтому они никогда не купят ни один из этих предетов. Что касается обычных игроков, они лишь изредка покупают эти материалы.
Тем не менее, существовало море игроков, которые не знали, что делать с этими материалами. Они обычно продавали эти материалы NPC по низкой цене. Стек из 20 бутылок Волшебной Эссенции продается за 5 медных монет, а стек из 100 Камней за 9 медных монет. Ши Фэн покупал материалы по цене, которая была на 1 медную монету выше средней, поэтому было довольно много игроков, которые были готовы продать ему свои материалы. Дополнительная медная монета за стек по-прежнему будет значительным доходом.
Волшебная Эссенция была одним из необходимых материалов, чтобы создать Гарнизонный Доспех. Кроме того, также были необходимы большие количества медной и бронзовой руды. Эти руды были труднодоступными, и все крупные Гильдии их скупали в больших количествах. К сожалению, руду было сложно заполучить.
Ши Фэн также изначально планировал добыть руду. Однако теперь, когда у него был Философский Камень, руда перестала быть проблемой. Философский Камень мог выполнять Усовершенствование Элементалий. Это означало, что он мог усовершенствовать Камень. Был большой шанс начать добывать руду, даже редкую руду. Ши Фэну не нужно было лично добывать руду; он мог бы купить её по крайне низкой цене. Из-за этого десятки тысяч игроков фактически стали рабочими Ши Фэна.
Очень быстро перед Ши Фэном собралась большая толпа игроков.
«Старший Брат, у меня здесь 6 стеков Волшебной Эссенции. Возьмешь?"
«У меня есть 3 стека Камня; Хочешь?"
Многие игроки волновались, что его сумка быстро заполнится. В конце концов, у них было слишком много Волшебных Эссенций и Камней. Не было ни одного игрока, который хотел бы купить эти материалы. Тем не менее, также было стыдно просто продавать их NPC, поэтому материалы просто оставались в их сумках.
«Я возьму их все", - сказал Ши Фэн.
До этого Ши Фэн накопил немало богатства. Включая его сделку с Нежным Снегом, у него было довольно много монет. Ши Фэн мог определенно купить большое количество Волшебных Эссенций и Камней.
Тут игрок продавал три стека Волшебной Эссенции ... ту игрок продавал 5 стэеко Камней ... В течении нескольких мгновений Ши Фэн приобрел 60 стеков Волшебных Эссенций и 85 стеков Камней. В кармане у него оставалось менее 10 медных монет.
«Извините, но у меня уже нет места», - сказал Ши Фэн.
Внезапно на лицах многих оставшихся игроков появилось разочарование.
«Старший Брат, ты ведь все еще купишь их в будущем?» - спросил игрок.
"Да. Пройдет некоторое время, прежде чем я снова буду скупать материалы. Пока что вы их можете сохранить", - решительно сказал Ши Фэн. Количества Волшебных Эссенций и Камней, которые только что приобрел Ши Фэн, было более чем достаточно для того, чтобы он стал Подмастерьем Кузнеца Продвинутого Уровня.
Покинув главную улицу, Ши Фэн прибыл в Ассоциацию Кузнечества. Он заплатил 5 медных монет за аренду Базовой Кузнечной Комнаты на час.
Внутри комнаты было все необходимое оборудование для ковки; игрокам не нужно было покупать ничего из собственного кармана. Промежуточная Комната была намного лучше; она может увеличить коэффициент успешной ковки на 3%. Тем не менее, за часовое использование этой комнаты нужно было отдать 1 Серебряную Монету. Что касается Продвинутых Комнат, то они не были доступны в небольших городах. Они были доступны только в больших городах. Однако цены за их аренду были просто неподъемными.
Примечания:
[1] Лайфстайл-Игроки: игроки, которые сосредотачиваются на вспомогательных занятиях, например, Кузнецы, Алхимики и т.д.
[2] стек: это игровой термин, используемый для обозначения группы идентичных предметов, которые занимают только одно место / слот в сумке игрока. Стек элементов имеет максимально допустимый предел количества элементов, которые можно держать в одном слоте, т. е. полный стек Волшебной Эссенции составляет 20 бутылок. Если у игрока 21 бутылка, то в сумке будет создан второй стек.
Ассоциация Кузнечества, внутри Кузнечной Комнаты.
Ши Фэн достал стек Камней и положил их на стол.
В стеке было всего сто штук. Они сразу же заполонили весь круглый стол; некоторые даже упали на пол.
«Время посмотреть, насколько ты хорош на самом деле», - улыбнулся Ши Фэн, достав красно-малиновый философский камень.
Если бы Философский камень кто-то заметил, последствия, с которыми столкнулся бы Ши Фэн, были бы огромными. Поэтому он арендовал кузнечную комнату. Никто не мог войти в комнату без его разрешения.
Ши Фэн взял камень со стола и решил испробовать на нем Философский камень.
Система: Вы хотите использовать Философский камень для Усовершенствования Элементалей?
Ши Фэн сразу же выбрал «Да». После этого Философский камень начал испускать слабое красное свечение; в камень текла таинственная сила.
Пэм!
Камень, размером с кулак, внезапно превратился в желтый песок, который посыпался на землю. Результат был неудачным.
Однако Ши Фэн просто спокойно улыбнулся. Его это нисколько не беспокоило. Потом он взял еще один камень и снова повторил попытку.
Руда была очень драгоценна. Обычная медная руда будет стоить 2 медных монеты; для NPC она стоит всего одну медную монет. В Гильдии стек из 100 медных руд можно продать за 200 медных монет, за неё все равно развернется конкуренция. По сравнению с стеком Камней, которые продавались только за 10 медных монет, медная руда была очень дорогой.
Усовершенствование Элементаля извлекало металлический элемент из камня. Однако у некоторых камней не было никакого Металлического Элемента. Поэтому было естественно, что они превращались в песок. Такие сбои были очень распространенными.
Пэн ... Пэн ... Пэн ...
После десяти попыток по-прежнему ничего. Ши Фэн начал терять веру. Шанс на успех был очень низким.
Ши Фэн даже начал подозревать, что эти Камни были из пустыни, и поэтому они превращаются в желтый песок.
«Расслабься, расслабься. Осталось еще много камней. " - глубоко вздохнул Ши Фэн, пытаясь себя успокоить.
Он взял еще один кусок камня, и попытался снова.
Пэн!
На этот раз камень опять превратился в груду песка. Однако в середине желтого песка был кусок металла, который обладал пурпурно-красным блеском. Это была медная руда.
Ши Фэн выдохнул. Он начал быстрее работать руками.
Все Камни превратились в желтый песок в считанные минуты. Стек Камней принес в общей сложности 23 куска медной руды и 2 куска бронзовой руды. По сравнению с медной рудой, цена бронзовой руды была в три раза выше, чем у медной руды; она стоила 3 медных монеты при продаже NPC. Из-за того, что Бронзовая Руда довольно редкая, её бы купили по цене 7 медных монет за кусок.
Смотря на кучу руду на столе, Ши Фэн почувствовал, что Философский камень действительно был золотой жилой. Даже если Философский камень в настоящее время и поврежден, он все еще довольно необычный. Неудивительно, почему многие королевства были готовы собрать войска и сражаться за Философский камень. Наличие Философского камня в руках было эквивалентом наличия
богатой казны. И при наличии такого камня королевство тут же стало бы процветающим.
Ши Фэн оставил руду на столе и достал еще один стек Камней.
Стеки Камней исчезали один за другим, а желтый песок превратился в небольшой холм. К счастью, кузнечную комнату можно было очистить от мусора одним щелчком кнопки. После нажатия кнопки «Очистить», небольшой холм с желтым песком исчез.
Спустя час Ши Фэн очистил 40 стеков Камней. Он получил чуть более 7 стеков медной руды и чуть более 1 стека бронзовой руды. Если Ши Фэн решит их продать, то выручит около 20 серебряных монет. А стоимость получения этих руд составляла всего четыре серебряные монеты. Разница была в пять раз выше цены. Это абсолютная прибыль.
Что самое главное, руда падала в очень маленьких количествах, поэтому её невозможно было купить оптом.
В тот момент, когда Ши Фэн покидал Кузнечную Комнату, он получил Системное уведомление.
Система: Броня Жестокого Медведя, которую вы разместили в Аукционном доме, была продана. После вычета комиссионных сборов, в вашей сумке 31 серебряные монеты и 53 медных.
Система: Сапоги Темной Звезды, которые вы разместили в Аукционном доме, были проданы. После вычета комиссионных сборов, 3 серебряные монеты и 21 медная монета были помещены в вашу сумку.
......
Ши Фэн улыбнулся, увидев серию уведомлений из Аукционного дома.
«Как и ожидалось, чем больше конкуренция, тем выше будет цена». Ши Фэн был очень доволен суммой за проданные товары. Он бы никогда не подумал, что Таинственно-Железный латный доспех для Воина Щита действительно может
быть продан за более чем 30 серебряных монет. Кажется, в районе влияния Города Белой Реки было много богатых людей.
Продав снаряжение, Ши Фэн внезапно стал богатым магнатом. Имея 50 серебряных монет в кармане он стал более уверенным.
Сейчас игрокам для счастья будет достаточно, если у них будет 23 медные монеты. У Ши Фэна было более чем 50 серебряных монеты. С учетом серебряных монет. которые ему должна Нежный Снег, и если бы Ши Фэн решил продать ещё и руду, то тут же бы озолотился.
Однако он не продавал руду. Эта руда была основой для Ши Фэн, чтобы заработать ещё больше денег.
После Ши Фэн арендовал Кузнечную Комнату на ещё один час. Он превратил оставшиеся Камни в руду. На этот раз ему повезло. Из 45 стеков камней он получил 10 стеков медной руды и 2 стека бронзовой руды.
В общей сложности у Ши Фэна было 17 стеков медной руды и 3 стека бронзовой руды. Прежде чем Ши Фэн сможет их использовать, должно пройти какое-то время.
Теперь, имея деньги в руках, Ши Фэн снова прибыл в центральный район Кузнечной Ассоциации. Тут было довольно много игроков Кузнецов, которые арендовали Кузнечные Комнаты.
«Это обдираловка. 5 медных монет за час. Гильдия дала мне только 30 медных монет. Этого недостаточно."
«Вообще-то это хорошая цена. По крайней мере, там есть все оборудование. Посмотрите на Кузнечное Оборудование. Даже самое обычное стоит несколько серебряных монет. Полный комплект стоил бы более 30 серебряных монет!"
«Вы еще не видели Промежуточную Кузнечную Комнату. Он стоит одну Серебряную монету в час, но комната увеличивает шанс удачи только на 3%. Даже первоклассная Гильдия не потянет такую цену ».
Несколько игроков постоянно жаловались. Они гордо ненавидели цены, установленные Ассоциацией Кузнечества. Однако в их голосах был намек на хвастовство. В конце концов, у них была поддержка их Гильдий, в то время как обычные игроки даже не смогли бы арендовать Кузнечную комнату, не говоря уже об увеличении уровней их Кузнечества.
Ши Фэн обошел этих игроков, подошел к менеджеру и сказал: «Я хочу арендовать Промежуточную Кузнечную Комнату».
«Могу ли я узнать, на сколько по времени вы хотите её арендовать?» - взволнованно спросил юноша, который был менеджером Ассоциации.
Сейчас большинство Авантюристов были бедными. Они арендовали только основные кузнечные комнаты, и то с неохотой. Поведение менеджера тут же изменилось, когда он увидел такого богатого игрока, как Ши Фэн.
В реальном мире сейчас было утро. При использовании шлема Виртуальной Игровой Реальности человек не может долго оставаться в Домене Бога.
«Два часа», - сказал Ши Фэн после некоторых раздумий.
«Хорошо, вот твой ключ. В общей сложности это будет стоить 2 серебряные монеты » - менеджер, улыбаясь, передал ключ Ши Фэну.
Ши Фэн достал две блестящие серебряные монеты, положил их на стол и ушел.
Игроки, которые раньше обсуждали коварство Ассоциации, были в шоке. Они даже подумали, что это галлюцинации. Однако на столе действительно были серебряные монеты, а не алые желтые медные монеты.
«Чертов магнат!» - завистливо сказал мужчина Элементалист.
«Брат Тикоон, Маленькая Сестра знает, как согревать кровати». С Ши Фэном начала флиртовать одна симпатичная девушка-игрок.
«Разве это не грязные деньги? Я обязательно стану учеником Кузнечного Дела промежуточного уровня раньше него", - сказал Священником, хотя знал, что это невозможно. Возможности Промежуточной Кузнечной Комнаты гораздо превосходили по возможностям Базовую Комнату. На первый взгляд, сама комната увеличила коэффициент успешной ковки всего на 3%. Однако, включая средства, которые шли в комплекте с комнатой, показатель успеха был увеличен не менее чем на 5%.
Для Кузнеца разница в 5% успеха была сравнимой с разницей между небом и землей.
Ши Фэн взял ключ и поднялся на второй этаж, не обращая внимания на флиртующую барышню.
На первом этаже Кузнечной Ассоциации были только Базовые Кузнечные Комнаты, а Промежуточные Кузнечные Комнаты были расположены на втором этаже.
По сравнению с первым этажом, на втором этаже было гораздо меньше людей. По этажу прогуливались только NPC. Игроки не придут в это место вообще. Кроме того, Промежуточных Кузнечных Комнат было всего 20, в то время как Базовых Комнат насчитывалось около 50.
Ши Фэн вошел в комнату. Комната была намного больше и более утонченной. Доступные средства также были гораздо лучше, чем в Базовой комнате, особенно Молот и Пламя. Эти два предмета были совсем не простыми.
Ши Фэн поднял серебристо-белый молот
[Усовершенствованный Молот] (бронзовый ранг)
Кузнечные Предметы: при ковке коэффициент успеха увеличивается на 3%.
Требования: Сила 4
Один этот молот было очень трудно получить игрокам. Лучшими молотами, которые продавали NPC, были Обычные Молоты. Эти молоты не увеличивали процент успешной ковки. Украсть такой усовершенствованный молот было невыполнимой задачей. Предметы, принадлежавшие Кузнечной Комнате, не могли быть забраны игроками.
Пламя здесь было необыкновенным. Вместо обычного алого желтого цвета, пламя здесь горело алым зеленым цветом. Это было не обычное пламя, а Таинственное Пламя.
Ши Фэн взглянул на его описание.
Дьявольски Алое Пламя (Таинственное Пламя 1-го Уровня)
Специальный предмет: Обладает чрезвычайно высокими температурами. Предметы, расплавленные пламенем, будут иметь более высокую чистоту. При обработке зелий или кузнечных предметов, произойдет определенное увеличение показателей успеха.
Таинственное Пламя было редким и мощным Пламенем. такие Пламени обладали разной силой, и их можно было разделить на девять уровней. Первый уровень - самые слабые, тогда как девятый уровень - самые сильные. Однако игрокам было трудно заполучить даже Таинственное пламя 1 Уровня.
Из-за уникальности Таинственного Пламени его цена в Домене Бога была чрезвычайно высокой. Учитывая, что и Зельеварение и Ковка были невозможны без Таинственного Пламени, цены на такое Пламя были просто шокирующими.
Когда-то существовало Пламя Уровня 4, которое заставляло десятки первоклассных Гильдий сражаться за него. После смерти миллионов игроков, Пламя наконец оказалось в руках Мировых Доминаторов. Вскоре после этого Мастер Зельеварения из Мировых Доминаторов стал Великим Мастером, и тем самым ещё больше увеличил влияние Мировых Доминаторов.
Когда Ши Фэн смотрел на горящее Таинственное Пламя, в его сердце зародилась тоска. Это пламя было предметом желания любого Кузнеца.
Задумавшись, Ши Фэн кое-что вспомнил.
На второй месяц после открытия Домена бога в третьей по величине Гильдии, Славный Свет, обнаружили Таинственное Пламя 2 Уровня 2, Ледяное Синее Дьявольское Пламя. Пламя было найдено в Призрачном Лесу, и это открытие вызвало большую зависть в других Гильдиях. В то время было много Лайфстайл игроков, которые подали заявку на вступление в Славный Свет, что позволило Гильдии резко увеличить свое влияние. Однако было также много Гильдий,
которые тайно собирали информацию, желая заполучить Таинственное Пламя для себя. Естественно, Тень не была исключением.
Тень обнаружила местоположение и способ получения Таинственного Пламени из внутреннего круга представителей Славного Света. К сожалению, такое Таинственное Пламя появлялось только один раз, и никогда не появлялось снова после исчезновения. Поэтому многие Гильдии потратили свои усилия напрасно.
Когда он задумался о Ледяном Синем Дьявольском Пламени, у него внезапно появились кое-какие свои намерения в отношении Таинственного Пламени. Если ему удастся сделать это самостоятельно, то это определенно было бы очень полезно для него в будущем, когда он решит открыть свою собственную Гильдию. Более того, Пламя оказало бы большую помощь в становлении истинным Кузнецом.
Однако, Ши Фэну все ещё было нужно составить надлежащий план по получению Ледяного Синего Дьявольского Пламени. Ему нужно было сделать много приготовление, прежде чем он сможет заполучить Пламя.
Ши Фэн достал Проект по Кузнечному Дизайну. Не теряя времени, он сразу же начал его изучать.
Система: вы научились ковать Гарнизонное Снаряжение.
Затем Ши Фэн поместил все необходимые материалы на каменный стол. После он достал огромную драгоценную Книгу по Ковке и приступил к работе.
Ши Фэн был учеником Базовой Кузнечной мастерской. Его шанс на успех при создании Общего снаряжения 0 Уровня не превышал 20%, и после успешной ковки был 40% шанс получить 1 очко Навыка. Если Ши Фэну должен создать Гарнизонную Броню, бронзовое снаряжение 3 Уровня, его шансы на успех не превысят 5%.Успешное создание предмета Бронзового снаряжения принесло бы дополнительный бонус, и был бы 100% -ный шанс заполучить 2 очка навыка.
Тем не менее, 1000 очков навыка были необходимы, чтобы стать Учеником Кузнечной профессии промежуточного уровня, было необходимо 1000 очков навыка. Для получения такого большого количества очков потребуется приличное финансирование. Лайфстайл игрок не сможет самостоятельно найти такую большую сумму денег.
Кузнецы в Гильдиях начинали с Общего Снаряжения. Не было ни одной Гильдии, которая позволяла бы Лайфстайл игрокам сразу же создавать бронзовое снаряжение. Во-первых, у них даже не было Кузнечного Дизайна для бронзового снаряжения, и даже если бы он у них был, они бы не смогли сразу же сделать это снаряжение. Шанс на успех был слишком низким, и необходимые материалы были очень дорогими. Одна неудача будет стоить 1 серебряную монета или даже больше. С такими убытка не могли справиться даже Гильдии. Более того, они не могли даже собрать достаточное количество материалов для изготовления снаряжение.
Однако Ши Фэн об этом не беспокоился. У него был Философский камень, поэтому ресурсов ему хватало. Кроме того, материалы, необходимые для изготовления Гарнизонной Брони, дешево стоили. Понадобиться всего 5 бутылок Волшебной Эссенции, 5 штук бронзовой руды и 20 медной руды. Себестоимость изготовления такого доспеха составляла всего 80 медных монет. По сравнению со стоимостью изготовления другого бронзового снаряжение, было дешевле по меньшей мере на 20 медных монет. У Гарнизонных Доспехов также были очень хорошие Атрибуты, поэтому они пользовались спросом.
Самой важной вещью была Книга по Ковке.
Книга по Ковке может повысить коэффициент успеха ковки Общего снаряжения на 70%, Бронзового снаряжение на 50%, Таинственно-Железного на 30%, Секретно-серебряного - на 20%, Золотого - на 10%, Темно-Золотого снаряжения - на 5%, и Эпического снаряжения - на 1%.
С такими Атрибутами, Книга Ковки может позволить игроку стать Мастером Ковки с максимальной легкостью.
У Учеников Базового уровня при создании общего снаряжения изначально был 20% шанс на успех. С 70% шансом на успех от книги, показатель успеха составит 90%.Кроме того, с помощью средств Промежуточной Кузнечной Комнаты и устранении возможных ошибок, показатель успеха будет составлять 99% или выше. Неудача невозможно, только если игрок не свинья.
Пугающие возможности Книги по Ковке налицо.
Что касается Гарнизонных Доспехов, у Ши Фэн был 5% шанс на успех. Плюс 50% от книги, 3% от удобств комнаты, а также плюс эффекты Таинственного Пламени - в итоге у Ши Фэна 60% на успех. Такой высокий процент успеха был чем-то невообразимым для Кузнецов.
Ши Фэн начал медленно создавать Гарнизонные Доспехи в соответствии с требованиями Проекта. Сначала он расплавил Медь и Бронзовую руду в огне. Спустя 5 минут после нахождения в огне, руды начали таять и образовали комок. После Ши Фэн добавил Волшебную Эссенцию, дав всей смеси плавиться ещё 1 минуту, прежде чем снял раскаленную руду и поместил ее на металлический войлок. Пот лился ручьем. Однако он не мог позволить себе отвлекаться, так как следующий процесс был самой важной частью.
Закончив приготовления, Ши Фэн взял Уточненный Молот и приготовился ударять по руде.
Бам...Бам...Бам
Искры полетели во всех направлениях. Звук от удара раздавался эхом по всей комнате.
С каждым ударом Ши Фэн был более точен и осторожен.
В своей предыдущей жизни Ши Фэн не обучался Ковке. Он был обучен только навыку Сбора. Тем не менее, он довольно много знал о Ковке. Он часто вел
беседы с Мастером Кузнецом, и поэтому был осведомлен о недопущении некоторых ошибок.
После более сотни ударов по руде, Ши Фэн решил, что достаточно. Ши Фэн вытер пот со блба, тщательно выбирая интерфейс малиновой руды и нажал кнопку «Завершить».
После этого раскаленная руда начала трансформироваться. В течение пяти секунд она превратилась в серебристо-серые доспехи. На первый взгляд, в этом не было ничего плохого. Однако успешная ковка снаряжения зависела не просто от его появления; главное - качество. Качество включало Атрибуты и Ранг Снаряжения.
Бронзовое Снарядение, которое было плохо сделано, понизилось бы до Общего уровня, а базовые Атрибуты не соответствовали бы стандартам.
Ши Фэн решил просмотреть информацию о доспехах, чтобы понять, был ли это успех или поражение.
Хотя Ши Фэн и мог справиться с неудачей, никто не готов легко расставаться без уважительной причины. Поэтому, Ши Фэн нервничал.
После того, как Ши Фэн выбрал вариант информации по брони, на панели появилось два слова: Процесс Идентификации.
Красная загрузочная панель медленно увеличивалась. Сейчас система определяла статистику оборудования.
По прошествии трех секунд система закончила идентификацию и показала информацию по брони.
[Гарнизонная Броня] (бронзовый доспех)
Уровень 3
Требования к оборудованию: Сила 10
Защита +22
Сила +2, выносливость +2
HP +150
Прочность 35/35
Дополнительная способность -
Оборонительная сила: уменьшает получаемый урон на 3%.
Для пользования Воинам Щита и Рыцарям-Хранителям.
Система: Гарнизонная Броня произведена успешно. Опыт Кузнеца увеличился на 2 очка. Получено 800 ЕХР.
"Прекрасно! Есть даже дополнительная способность, оборонительная сила ». Ши Фэн был очень доволен.
Он никогда не бы подумал, что его первая попытка будет настолько успешная. Он даже получил так много EXP. Неудивительно, почему Мастера Кузнецы в его предыдущей жизни не занимались добычей руды лично, а их уровни по прежнему были приличными. Мало того, что кованая Гарнизонная Броня соответствовала стандартным значениям Атрибута, она также обладала Дополнительной Способностью.
Первоначально у Гарнизонной Брони не было Оборонительной Силы. Однако, когда Кузнец проявлял необыкновенное мастерство, в сочетании с присутствием Таинственного Пламени, была возможность появления Дополнительной Способности. В таких случаях цена снаряжения поднимется на следующий уровень.
Какое-то время Ши Фэн рассматривал доспехи, чувствуя текстуру серебристо-серого металла и любуясь их привлекательным видом. Средний кусок Бронзового снаряжения абсолютно не соответствовал этому доспеху. Ши Фэн был очень доволен своим творением.
Сейчас Общее Снаряжение по-прежнему является основным оборудованием для игроков. В будущем, даже если бы игроки достигли 6 Общее Снаряжение. В конце концов, получить бронзовое снаряжение было слишком сложно. Что касается элитных групп, то для них считалось благословением иметь в распоряжение один-два предмета Бронзового снаряжения.
Гарнизонный Доспех могли использовать как Воины Щита, так и Рыцари-Хранители. Если Ши Фэн решит продать броню, Элитные группы будут определенно заинтересованы, не смотря на цену.
Что касается Оборонительной Силы Гарнизонного Доспеха, то его преимущества в отношении МТ партии были само собой разумеющимися. Ши Фэн бы не продал эту броню за менее чем 5 серебряных монет.
После удачной первой ковки, Ши Фэн продолжил создавать Гарнизонные Доспехи.
Тем не менее, на этот раз Ши Фэн достал Изысканную Сталь. Он хотел знать, какой эффект будет, если использовать её в качестве материала для ковки.
В течение десяти минут сформировалась вторая Гарнизонная Броня.
Тем не менее, цвет отличался от предыдущего. Вместо серебристо-серого цвета, теперь был черный.
Спустя три секунды процесса идентификации, система отобразила статистику для Ши Фэна.
[Тяжелый Гарнизонный Доспех] (бронзовый латный доспех)
Уровень 3
Требования к оборудованию: Сила 14
Защита +25
Сила +2, Выносливость +4
HP +150
Прочность 40/40
Дополнительная способность -
Оборонительная сила: уменьшает урон на 5%.
Для Воинов Щита и Рыцарей-Хранителей.
Система: Гарнизонная Броня произведена успешно. Опыт Кузнеца увеличился на 2 очка. Получено 1000 ЕХР..
Система: из-за вашего Кузнечного Гения, Опыт Кузнеца был увеличен еще на 2 очка.
Ши Фэн полностью забыл о дополнительных очках мастерства, которые дал ему Кузнечный Талант. Он был сосредоточен на Тяжелой Гарнизонной Броне. Атрибуты на доспехах были уже сопоставимы с куском Таинственно-Железного Снаряжения 3-го уровня. Его цена была не менее 10 серебряных монет.
Ши Фэн никогда бы не подумал, что Утонченная Сталь даст такой эффект. У него не было другого выбора, кроме как признать, что предмет, данный ему Мастером Кузнецом, был необычным. К сожалению, у Ши Фэна осталось всего девять частей Утонченной Стали.
Естественно, теперь, когда Ши Фэн знал о влиянии Стали, он не стал её тратить. Он отложил сталь в сторону и решил использовать её, когда у него в распоряжении будет лучшее оборудование для ковки.
Прошло два часа. Ши Фэн все это время ковал Гарнизонные Доспехи без остановки. Он получил в общей сложности 23 Гарнизонных Доспеха, но также он потерпел неудачу в создании других 4.
Ши Фэн был очень доволен результатом. Один, успешно кованый Гарнизонный Доспех мог легко затмить четыре неудачи.
В то же время, сам Ши Фэн также поднялся на 3 Уровень. Его нынешний уровень был не так уж далек от экспертов. Более того, его Кузнечный Опыт увеличился до 44 очков. Это было, по крайней мере, в четыре-пять раз быстрее, чем у других Кузнецов, которые принадлежали к Гильдиям.
После Ши Фэн покинул Комнату и прибыл к аукционному дому.
Он немедленно выставил на аукцион 11 Гарнизонных Доспехов. Начальная цена на те, которые не обладали Оборонительной Силой, была 4 Серебряных
Монеты. Что касается Гарнизонных Доспехов, обладавших Оборонительной Силой, Ши Фэн их на время отложил. Он хотел, чтобы группы Гильдий и Элиты сначала почувствовали вкус брони. И тогда оставшиеся Гарнизонные Доспехи можно было продать по еще лучшей цене.
После Ши Фэн установил прилавок в Торговой зоне. К нему подходили многие игроки, продавая свои Камни и Волшебные Эссенции. После получасовой закупки материалов, Ши Фэн взглянул на время. В домене Бога было около полуночи. Чудовища ночью становились намного мощнее, и убивать их было намного сложнее. Это время не подходит для повышения уровня, и Ши Фэн тоже должен отдыхать.
Он по-прежнему использует Игровой Виртуальный Шлем, а не Игровой Виртуальный Под. Игровой Виртуальный Под может обеспечить энергию и питательные вещества, необходимые организму игрока в любое время. Он также может стимулировать мышцы тела, предотвращая ослабление организма из-за длительной игры в Домен Бога.
Ши Фэн пальцем вызвал Системный Интерфейс и выбрал "Выход".
В настоящее время, в тесной арендованной квартире, солнечный свет давно уже просачивался сквозь окна и осветил всю комнату. Температура внутри комнаты также начала расти.
Ши Фэн снял игровой шлем. Он встал и потянулся.
После более чем десяти часов бездействия и лежания на кровати, тело Ши Фэна оцепенело. Ему нужно немного подвигаться, прежде чем он сможет вернуться к нормальной жизни.
Ши Фэн начал делать отжимания, приседания и другие формы базовой активности.
В этом возрасте тренировки стали уже незаменимыми.
После десятков лет постоянных исследований, ученым удалось добиться огромного прорыва в укреплении человеческого тела и продлении продолжительности жизни. Теперь человечество может сохранить свою молодость на более длительный период. Прорыв также увеличил средний срок жизни человека до ста лет. В то же время ученые указали на необходимость тренировок.
Отныне, наступил век физических упражнений.
Спортивные соревнования и боевые состязания были центром внимания общественности.
Только в одном университете было много спортивных обществ и обществ боевых искусств, и их очень приветствовали студенты.
Знаменитые спортсмены и эксперты по боевым искусствам были абсолютно почитаемы. В университете их всегда окружали прекрасные женщины. Что касается хороших мальчиков, их время уже давно прошло.
В предыдущей жизни Ши Фэн не уделял много внимания своему телу. В результате он чуть вызвал его разрушение. Когда он захотел тренироваться, он возраст был уже не тот. Даже если бы он тренировался изо всех сил, эффект будет незначительный.
Естественно, в этой жизни Ши Фэн не был таким же, как раньше. Он не будет сосредотачивать свое внимание полностью на Домене Бога, игнорируя своё тело.
После получасовой тренировки все тело Ши Фэна было покрыто потом. Словно он только что принял душ. Когда он уже собирался пообедать, его телефон зазвонил.
Ши Фэн посмотрел, кто звонит. К его удивлению это была староста.
«Староста, что случилось?» - спросил Ши Фэн, ответив на звонок.
Насколько Ши Фэн правильно помнил, вне занятий он никогда не контактировал со старостой. За 4 года, которые он провел в университете, он не сказал и сотни предложений Чжао Жоси.
«Ши Фэн, поторопись в университет. Я не смогла уведомить тебя об этом раньше, потому что ты не живешь в общежитии, но теперь я говорю. В 11 часов будет объявлено важное задание на Преподавательском Блоке 3, класс 401. "
Ши Фэн посмотрел на электронные часы. Сейчас уже половина десятого. Он ответил: «Хорошо, я немедленно туда отправлюсь».
Завершив звонок, Ши Фэн тут же доел свою лапшу и поспешил в университет.
Когда он был в дороге, Ши Фэн наконец вспомнил об этом инциденте. Это была одна из причин, по которой его родители тяжело заболели.
В предыдущей жизни Ши Фэна, он и Блэки присоединились к Тени. Когда Чжао Жоси попросила его прийти в университет, он решил проигнорировать её и продолжил играть в Домен Бога. После многих неприятностей он все таки присоединился к Тени. Если бы хотел встать на ноги в Тени, ему нужно было хорошо работать. Как у него будет время на такие маленькие дела, как например события в университете?
В результате его университетская рекомендация стала недействительной. Хотя это была всего лишь рекомендация, она могла позволить студентам найти лучшие рабочие места. Найти работу было непросто. Такая рекомендация может послужить хорошей ступенью к более высоким уровням в компании.
Родители Ши Фэна были очень обеспокоены, узнав об этом инциденте.
Эта новость существенно повлияла на психологическое здоровье его родителей. Только родители Ши Фэна никогда ему этого не говорили. Напротив, они его поощряли. Они не хотели, чтобы он беспокоился о своих долгах. В результате они стали как физически, так и умственно истощенны, и год спустя тяжело заболели.
В этой жизни Ши Фэн не хотел допустить, чтобы такое повторилось, хотя сама рекомендация не имела для него абсолютно никакого значения. Однако он также хотел узнать причину, по которой потерял рекомендацию.
Ши Фэн считался средним учеником в классе. У него не было никаких проблем с получением рекомендации. Единственная предполагаемая причина, о которой он догадывался, заключалась в том, что должно сегодня произойти.
Войдя в университет, Ши Фэн увидел очень интересную картину.
Университет был просто переполнен людьми. Как правило, в университете не было так много людей. Студенты обычно были в библиотеке или веселились на улице. В худшем случае, они просто оставались в своих общежитиях и играли в игры.
Когда Ши Фэн подошел к Преподавательскому Блоку 3, он обнаружил, что обычно пустые классы были заполнены людьми. Все они были полностью заняты.
«Что сегодня происходит?» - Ши Фэн был озадачен.
В тот момент, когда Ши Фэн вошел в класс 401, он почувствовал, что атмосфера в воздухе была немного странной. Все сокурсники Ши Фэна переключили на него свой взгляд, они выглядели удивленными. Похоже, они не ожидали, что Ши Фэн на самом деле появится.
Парны только мельком бросили взгляд на Ши Фэна. И продолжали беседовать.
Между тем, некоторые красиво одетые студентки смотрели на Ши Фэна с отвращением. Однако Ши Фэн уже давно привык к подобным реакциям. Когда он смотрел на них в ответ, девушки тут же отворачивались.
«Учащийся Ши Фэн, вы здесь. Найдите себе место, и присядьте. Когда появится ученик Лин Фэйлун, все должны сидеть » - спокойным голосом сказала Староста.
Однако Ши Фэн почувствовал в её взгляде предвкушение чего-то. Однако, причиной этого предвкушения был не он, а, скорее всего, на Лин Фэйлун, о котором она говорила раньше.
«Хорошо». Ши Фэн кивнул головой, и выбрал себе угол, чтобы присесть. Что касается беседы с другими сокурсниками, по одним выражениям их лиц Ши Фэн понял, что это будет невозможно.
Ши Фэн только горько улыбнулся. В своей предыдущей жизни он действительно не смог стать действительно функционирующим человеком ...
Однако он ничего не мог сделать. Чтобы сэкономить деньги, он никогда не участвовал ни в одном из студенческих собраний или классовых мероприятий. В группе он уже давно стал невидимым. В глазах своих одногрупников Ши Фэн был затворником.
«Почему этот человек здесь?»
«Наверное ему сказала Староста. Никогда бы не подумал, что он действительно появится."
«Он худший студент в группе. Я злюсь, даже когда просто смотрю на него. Посмотрите на его хитрые глаза. Не говорите мне, что он приглянулся этой молодой леди? Отвратительно".
Студенты в классе начали тихую дискуссию о Ши Фэне. Они были очень шокированы его появлением. Обычно Ши Фэн никогда не принимал участия ни в каких мероприятиях, но теперь он сам появился. Их отвращение к Ши Фэн было ясно выражено в их речах. Их тон был очень высокомерным. Причиной такого обращения было то, что Ши Фэн был слабым. Над ним также часто издевались ученики других классов. Более того, он был несовершеннолетним учеником, который к тому же был очень бедным. Они даже стыдилась быть с ним в одном классе.
Хотя они и пытались говорить тихо, Ши Фэн все еще мог их отчетливо слышали. Хотя лучше сказать, что это они позволили Ши Фэну услышать их разговор.
Для каждого учеба была на втором месте. Поистине важно было иметь сильное тело. В конце концов, это было поколение, которое уделяло тренировкам тела огромное внимание. Однако слабое тело Ши Фэна явно не соответствовало ожиданиям. Поэтому, естественно, он стал изгоем.
Однако Ши Фэн просто смеялся над этой ситуацией. Он больше не был ребенком, так почему он должен сердиться на этих детей? Что действительно его беспокоило, так это рекомендация.
Вскоре после этого в класс вошел крепкий молодой человек. Рост юноши составляла 1,9 метра.
Это был Лин Фэйлун.
Согласно воспоминаниям Ши Фэна, Лин Фэйлун был человеком с множеством тузов в рукаве. После того, как он окончил университет, он начал ухаживать за принцессой из крупной корпорации. Три года спустя он стал генеральным директором корпорации. Однако из-за постоянно растущего влияния виртуального мира на реальный, Лин Фэйлун также инвестировал в Домен Бога. В то время он пытался привлечь Ши Фэна к сотрудничеству.
Тогда Ши Фэн был капитаном Тени. Он также был лидером Гильдии Тени. В то время Тень едва считалась Гильдией второго порядка. Однако она по-прежнему контролировала большой город с населением в пятьсот тысяч человек.
Учитывая, что они когда-то были одноклассниками, Ши Фэн согласился на предложение Лин Фэйлуна. После этого, несмотря на то, что Тень заработала довольно много денег на их сотрудничестве, Лин Фэйлун заработал еще больше. Затем он каким-то образом сумел получить благосклонность первоклассной Гильдии, оставив Тень.
Как только Лин Фэйлун вошел в класс, все обратили на него свои взгляды. Студенты-парни тут же все встали, показывая свое уважение. Девушки одарили его недвусмысленными взглядами. Даже Чжао Жоси выглядело немного взволнованной. У Ши Фэна было много опыта с женщинами в его предыдущей жизни, поэтому он точно мог сказать, что Чжао Жоси была немного заинтересована в Лин Фейлуне.
«Что происходит?» Ши Фэн все ещё не понимал, что происходит. Ладно, если бы это были другие студентки, но Чжао Жоси была цветком группы. Она была
спокойной, у неё было овальное лицо, изящное тело, и она была из хорошей семьи. Обычно ученики из других групп пытались за ней ухаживать. Однако она никому не отвечала взаимностью. Так почему она так заинтересована в Лин Фэйлуне?
Было ли Лин Фейлуну суждено стать героем в жизни, человеком, которого все любили и обожали?
«Садитесь». Лин Фэйлун подошел к кафедре. Он сказал: «Спасибо, что пришли поздравить меня. Я бы не был здесь сегодня, если бы не ваша поддержка ».
«Брат Фэйлун, ты слишком скромничаешь. Соревновалось более пяти тысяч человек, но именно тебе удалось войти в первую десятку. Вы - гордость нашей группы. Теперь у вас есть права на участие в городских Обычный человек не мог бы этого достигнуть. Не забывайте о нас, как только станете мастером боевых искусств в будущем ».
«Точно, брат Фэйлун. Мы с нетерпением ждем, когда вы станете чемпионом ».
Студенты выражали свои поздравления один за другим. Некоторые из студенток всерьез начали задумываться о том , чтобы броситься Лин Фэйлуну в объятия.
Однако Ши Фэн был исключением.
Он действительно был в шоке. Изначально он думал. что произошло что-то серьезное, но это было просто окончание университетских соревнований . Они были здесь только для того, чтобы поздравить Лин Фэйлуна за то, что он смог получить право на участие в городских соревнованиях.
Может раньше Ши Фэн и позавидовал бы Лин Фэйлуну. В конце концов, многим нравились боевые соревнования. Те, кто был в состоянии участвовать в городских соревнованиях, считались гораздо более ценными, чем какая-то знаменитость. Это было связано с трудностями получения шанса на участие в соревнованиях. Существовала строгая система отбора, и из десяти тысяч выбирали от силы 3-4 человека. Если избранные будут хорошо работать, то
смогут даже получить контракт, чтобы стать представителем крупного предприятия. Благодаря рекламным предложениям, которые будут вскоре предложены, будет нетрудно накопить целое состояние. В будущем перед ними откроются большие перспективы.
Однако, наряду с ростом популярности Домена Бога, люди стали еще более зависимыми от игровых боевых сражений и войн. В конце концов, быть в состоянии лично испытать, какого это участвовать в бою. было просто невообразимым. Отсутствие опасности в игре делало ее еще более захватывающей. В результате многие эксперты стали идолами игроков в Домене Бога.
Когда все поздравляли Лин Фэйлуна, его взгляд скользнул в угол комнаты, где сидел Ши Фэн. В его взгляде читалось недоумение.
Он был гордостью класса и даже будущей знаменитостью. Тем не менее, худший ученик, такой как Ши Фэн, даже не собирался льстить ему?
После раунда лести Лин Фэйлун позволил студентам вернуться на свои места.
«Я благодарю всех вас за поддержку. Пожалуйста, сделайте тишину. Я здесь сегодня, потому что я хочу обсудить один вопрос", - сказал Лин Фэйлун.
Все затихли и начали внимательно слушать. Казалось, только один Ши Фэн был не заинтересован.
Однако даже он не мог не обратить внимания, услышав слова Лин Фэйлуна.
«Это что-то, связанное с школьной рекомендацией.» - спокойно сказал Лин Фэйлун. «Все знают, насколько я одержим борьбой. Тем не менее, мои оценки не так уж и хороши, и это стало причиной некоторых проблем с моей рекомендацией. Итак, я хочу, чтобы кто-то из вас освободил место. Школа согласна; поэтому я здесь, чтобы обсудить этот вопрос со всеми остальными ».
«Брат Лин, это не проблема. Это всего лишь рекомендация. Если гордость класса, Брат Лин просит, определенно найдется кто-то, кто захочет отказаться от своего места », - сказал один из учеников.
Хотя все в классе согласились с словами этого человека, не было никого, кто охотно бы хотел пожертвовать своей рекомендацией.
В конце концов, найти работу было слишком сложно. Рекомендация была гораздо более ценной, чем образовательный фон человека при работе в крупной компании. Если бы они отказались от своей рекомендации, что бы они делали в будущем?
Что касается тех, кто не имел никаких прав на эту рекомендацию, им естественно было очень легко быть храбрыми. Они постоянно подстрекали других.
Лицо Лин Фэйлуна слегка потемнело, когда он увидел, что никто не проявляет инициативу.
«Поскольку все так активно отреагировали, будет не правильно, если я буду тем, кто сделает выбор. Как насчет такого: давайте поднимем руки и проголосуем", - предложил Лин Фэйлун с улыбкой.
"Это хорошая идея! Брат Фэйлун самый умный!
«Тогда давайте начнем голосовать!»
Горячие безумцы. которым было нечего терять, восторгались несчастьем других.
Ши Фэн, который сидел у стены, словно резко проснулся.
Дерьмо! Так эти ублюдки украли мою рекомендацию!
Ши Фэн разозлился. Он действительно был дураком в своей предыдущей жизни, фактически работая с Лин Фейлуном. Однако, не в этой жизни. Если Лин Фейлун хотел причинить ему неприятности в этой жизни, то не нужно потом его винить, что он отплатит тем же.
Возможно, это было продолжением его предыдущей жизни, но результаты голосования нисколько не изменились. Студенты сразу же посадили Ши Фэна на «трон».
«Учащийся Ши Фэн, тебе действительно повезло! Я даже немного тебе завидую!"
«С этого момента у вас будет возможность прикрыть Брата Лин; вы должны быть благодарны нам ».
Все в классе начали поздравлять Ши Фэна, словно он только что выиграл миллионы в лотерее.
«Ученик, Ши Фэн, спасибо, от чистого сердца. Уже сегодня после школы я приглашаю вас выпить со мной в баре «Кленовый лист», - Лин Фэйлун выдавил из себя лицемерную улыбку. В его тоне не было и намека на благодарность, только презрение. После чего он повернулся к другим ученикам и сказал: «Конечно, все остальные также приглашены. Давайте сегодня повеселимся».
«Подождите, - внезапно сказал Ши Фэн.
Внимание присутствующих переключилось на Ши Фэна. Если бы Ши Фэн не заговорил, то они уже давно забыли бы о его существовании.
«Могу я узнать, что хочет сказать ученик Ши Фэн?» - с улыбкой спросил Лин Фэйлун.
«Я не согласен, так почему вы все радуетесь?» Ши Фэн бросил взгляд на Лин Фэйлуна и сказал: «Если кто-то из вас хочет отдать ему свою рекомендацию, то просто отдайте её. В любом случае, я не откажусь от рекомендации. Если других вопросов нет, я пошел."
В зале повисла тишина. Никто не мог себе представить, что Ши Фэн, человек, над которым постоянно издеваются ученики из других классов, фактически восстал против Лин Фэйлуна. Неужели Ши Фэн не боялся Лин Фэйлуна?
Лин Фэйлун также был шокирован, но не из-за действий Ши Фэна, а из-за его глупости.
Он действительно думает, что сможет сохранить свою рекомендацию одним лишь своим несогласием?
Это было результатом голосования всего класса. Бессмысленно препираться. Когда придет время, университет все равно даст ему рекомендацию. Несмотря на то, что результат был неизменным, Ши Фэн по своей глупости решил восстать против него.
Однако, действительно ли Ш Фэн настолько глуп? Или у него в рукаве есть несколько козырей?
Когда Лин Фейлун хотел заговорить, из-за двери раздался нетерпеливый голос.
«Лин, ты все еще занят? Брат Чжан не любит, когда его заставляют ждать."
В дверь вошел высокий блондин. Следом за стояла была привлекательная девушка. Мужская половина студентов тут же одарила их завистливыми взглядами.
Ши Фэн тоже взглянул, и обнаружил, что на самом деле это его "знакомый".
Высокий и белокурый юноша был Пылающим Тигром. Его настоящее имя - Чжоу Юйху, и он был студентом четвертого курса, как и Ши Фэн. Эот человек обладал большим талантом, и на этот раз ему удалось получить хороший результат: 3 место в университетском боевом турнире. Между тем, очаровательная женщина, стоявшая рядом с Чжоу Юйхуя, также была знакомой Ши Фэна. Ее зовут Цинь Шуюй, и она была одноклассницей Ши Фэна в средней школе; в то время она была самой красивой из класса.
Ши Фэн в те времена был слепым. Молодой и глупый, он был на самом деле очарован Цинь Шуюй, и даже признался ей в любви. Естественно, результатом был отказ. После поступления в университет Цинь Шуюй стала девушкой Чжоу Юйху. Цинь Шуюй даже рассказала Чжоу Юйху о признании Ши Фэна. В результате, о Ши Фэне часто «заботились» ученики из других классов. После того, как Ши Фэн присоединился к Тени, его часто посылали на бессмысленные задания, задерживая его рост в Домене Бога.
«Брат Ху, зачем ты сюда пришел? Я отправлюсь немедленно, как только закончу дела здесь ». Улыбаясь, ответил Ши Фэн.
«Сколько ещё тебе нужно времени? К меня не так много времени, чтобы его растрачивать." Чжоу Юйху смущенно наморщил брови. Сегодня он был отстранен от обязанностей лидера команды из-за Ши Фэна, и только недавно он смог подняться на 2 Уровень. После этого его даже прозвали Братом Чжан. И это его очень сильно раздражало.
«Должно быть достаточно двух-трех минут», - ответил Лин Фэйлун. Он думал, что без проблем и быстро вставит Ши Фэну мозги на место.
«Хорошо, тогда поторопись», - потребовал Чжоу Юйху.
В настоящее время взгляд Цинь Шуюй непреднамеренно пал на Ши Фэна; она скривилась. У нее не было хороших впечатлений от Ши Фэна. У него не было ни денег, ни власти. От него не исходило ни малейшего чувства безопасности или силы. Ему было ещё очень далеко до Чжоу Юйху. Ши Фэн признался ей в своих чувствах, не зная себе цены. Это было просто оскорблением ее личности, и над ней часто насмехались другие девушки.
Увидев отвращение в глазах Цинь Шуюй, Чжоу Юйху взял её за подбородок своей крепкой рукой, и сказал: «Малыш, я немедленно позабочусь о нем для тебя, чтобы ты его больше не видела».
Цинь Шуюй слегка улыбнулась, и кивнула, давая понять, что она не собирается остановить Чжоу Юйху.
«Эй, брат, иди сюда», - громко сказал Чжоу Юйху, указывая пальцем на Ши Фэна.
Все были потрясены. Кем был Чжоу Юйху? Он занимал третье место в боевом турнире. Он был гораздо более могущественным по сравнению с Лин Фэйлун. Одного удара от него было достаточно, чтобы отправить человека в больницу на полмесяца.
Лин Фэйлун, естественно, понимал, что происходит; Ши Фэн раздражал Чжоу Юйху. Первоначально он тоже хотел преподать Ши Фэну урок и дать всему классу понять, насколько он хорошо. Если он сейчас позаботится о Ши Фэне, то не только поможет себе, но сделает одолжение Чжоу Юйху; он убьет двух зайцев одним камнем. Поэтому Лин Фэйлун шагнул вперед и сказал: "Брат Ху, тебе не нужно лично ничего делать. Я изначально хотел преподать этому ребенку урок. Дай мне 30 секунд."
«А, так он и есть это "дело", которое тебя задерживало». Чжоу Юйху с презрением посмотрел на Ши Фэна. Он облизнул губы и сказал: «Позволь лучше мне мне. Я также хочу немного размять мышцы."
Сказав это, Чжоу Юйху подошел к Ши Фэну.
Чжоу Юйху пошел в направлении к Ши Фэну. На этот раз он хотел лично преподать Ши Фэну урок.
Раньше он всегда посылал на разборки других. Однако Ши Фэн все еще не научился быть послушным. И сегодня он хотел, чтобы у Ши Фэна этот урок отпечатался на костях.
В обществе, где все население посещало тренировки, бои между учениками были довольно распространены. Как и незначительные травмы. Пока дело не заходит слишком далеко, никто и не думал мешать.
Однако, видя нынешнее отношение Чжоу Юйху к Ши Фэну, последний будет в больнице не менее месяца. На церемонии вручения дипломов Ши Фэн определенно будет в корсете.
«Подожди, Чжоу Юйху. Это наш класс. На каком основании посторонний может приходить сюда и запугивать нашего?» - Чжао Жоси внезапно заступилась за Ши Фэна. Она нисколько не боялась Чжоу Юйху.
Действия Чжао Жоси бесспорно всех шокировали. Они бы никогда не думали, что обычно нежная и изящная Чжао Жоси заступиться за худшего ученика. Она даже бросила вызов Чжоу Юйху. Что быть настолько храброй, нужно быть очень сильной духом.
«Жоси, не волнуйся. Брат Ху только хочет дать Ши Фэну несколько указаний. Для Ши Фэна это большая удача. Над Ши Фэном всегда издеваются, но благодаря брату Ху, он может вырасти и стать лучшим человеком", - с улыбкой объяснил Лин Фейлун. Из-за её красоты он давно относился к ней как к своей собственности. Никогда бы он не подумал, что она встанет на сторону Ши Фэна. Внезапно, ярость к Ши Фэну в его сердце стала еще больше.
Тем не менее, показывать эту ярость было нехорошо, поэтому он просто потянул Чжао Жоси в сторону. Он пытался не дать ей вмешаться.
«Ученик Лин Фейлун, как гордость класса, ты просто собираешься наблюдать, как над кем-то из наших одноклассников издеваются?» Чжоу Жоси стряхнула руку Лин Фейлуна. Первоначально она считала, что Лин Фейлун был хорошим человеком. И не думала, что он окажется лицемером.
«Жоси, как ты можешь так обо мне говорить? Ты не понимаешь. Я не виноват, что Ши Фэн не знает, как быть нормальным человеком. Теперь брат Ху научит его, как стать таковым, это будет полезно для него в будущем", - сказал Лин Фейлун, как будто все происходящее было только для собственного блага Ши Фэна.
«Ты!» Чжао Жоси была сильно возмущена Лин Фейлуном. Она быстро повернулась к Ши Фэну, и сказала: «Поторопись и уходи. Я его задержу."
«Эта девушка такая интересная и сексуальная. Мне нравится ». Чжоу Юйху начал оценивать Чжао Жоси глазами. Он злобно усмехнулся, и его ладонь потянулась, чтобы дотронуться до её лица. Он больше не обращал внимания на Ши Фэна.
Однако, прежде чем он успел коснуться Чжао Жоси, его оттолкнули. «Чжоу Юйху, если хочешь проучить меня, я согласен. Тем не менее, в этом нет большого смысла. Как насчет того, чтобы сделать вещи немного острее", - спокойно предложил Ши Фэн. Он сделал шаг вперед, и оттянул Чжао Жоси в сторону.
Чжао Жоси вообще не реагировала на действия Ши Фэна. До тех пор, пока её не оттащили назад. Когда Ши Фэн успел стать таким мужественным?
Однако она также считала такой поступок Ши Фэна очень глупым. Как он мог сравниться с Чжоу Юйху? Теперь у Чжоу Юйху будет ещё один предлог, чтобы проучить Ши Фэна.
Чжоу Юйху потер покрасневшую руку, он был в ярости. Он посмотрел на Ши Фэна, и обнаружил, что тот был очень спокойным. Он словно смотрел на совершенно другого человека. Раньше Ши Фэн легко становился мальчиком для битья. Но теперь он, похоже был рад этому, и счастливо улыбался.
У него что-то с мозгами?
Лин Фейлун был в ярости, когда увидел как Ши Фэн прикоснулся к Чжао Жоси. Он немедленно хотел принять меры. Однако он сдержался.
«Малыш, ты действительно осмеливаешься бросить мне вызов. Интересно. Тогда я ставлю 1000 Кредитов. Если ты выиграешь, 1000 кредитов будут сохранены. Если ты проиграешь, то преклонишь колени и извинишься перед мной, а также будешь должен мне 1000 кредитов. Как насчет такого? Осмелишься согласиться?" - Чжоу Юйху улыбался. Он никогда бы не думал, что у Ши Фэна настолько большие проблемы с мозгом, что тот осмелился его провоцировать.
«Такая мелочь. Тебе не стыдно говорить это вслух?" - Ши Фэн покачал головой и презрительно фыркнул.
«Ты стал гораздо самоувереннее, с тех пор как мы не виделись несколько дней. Назови свою ставку?" - Чжоу Юйху рассмеялся. Он знал, что Ши Фэн беден, и не смог бы позволить себе даже 1000 Кредитов. Он что, молится о быстрой смерти? Кажется, у него действительно проблемы с головой.
«Разве ты не выиграл членский билет для тренировочного центра Большая Медведица? Используй его как ставку. Если я проиграю, то заплачу тебе десять тысяч кредитов через месяц. Если тебе не хватает мужества, чтобы сделать ставку, тогда забудь об этом », - раздраженно сказал Ши Фэн. В предыдущей жизни Ши Фэна Чжоу Юйху многим хвастался своим членским билетом. Теперь Ши Фэн мог использовать его для тренировок своего тела. Тренировочный центр Большая Медведица был хорошо известен в городе Цзинь Хай. Там были отличные условия, и давались хорошие знания. Обычный человек не мог мебе
позволить туда даже войти, не говоря уже о получении VIP-членства. Обычный членский билет стоил от восьми до девяти тысяч Кредитов.
«Даже если поставлю билет в качестве ставки, где ты, бедняжка, найдешь столько денег? Я не верю пустым словам", - холодно засмеялся Чжоу Юйху.
Действительно, Чжоу Юйху был прав. На данный момент у Ши Фэна не было ни копейки, не говоря уже о десяти тысячах Кредитов. Следовательно, почему он сказал, что заплатит через месяц. Чжоу Юйху явно не поверил ему. Вместо этого он начал над ним издеваться. Казалось, на этот раз план Ши Фэна обречен на провал.
«Ши Фэн, ты думаешь, я не знаю о твоих жизненных условиях? Ты настолько беден, что даже не можешь себе позволить хорошо поесть, но вы все еще притворяетесь богатым », - Цинь Шуюй бросила на Ши Фэна презрительный взгляд:« Я заплачу десять тысяч кредитов » - резко сказала Чжао Жоси.
Глаза Лин Фейлуна стали малиново-красными, когда он снова посмотрел на Чжао Жоси. Он не мог не хотеть избавиться от Ши Фэна прямо сейчас.
Ши Фэн также был шокирован. Он удивленно посмотрел на Чжао Жоси. Он не понимал, откуда у ней было столько денег. Её происхождение не сильно отличалось от Ши Фэна. Ши Фэн знал только, что ее семья была относительно обеспеченной. Тем не менее, Чжао Жоси на самом деле так в него верила, что решилась сама стать гарантом. Ши Фэн не мог понять, почему она это сделала. Начнем с того, что отношения между ними были не такими уж и близкими.
Чжао Жоси посмотрела на Ши Фэна. Она знала причину его удивления. Она тихо объяснила: «Я даю тебе деньги только потому что я не могу терпеть надменное выражение лица Чжоу Юйху. Я высоко тебя ценю, поэтому, даже если проиграешь, проиграй с достоинством ».
"Спасибо. Я обязательно верну все в двойном размере", - с благодарностью сказал Ши Фэн.
Эти деньги были для него очень важны. Теперь Чжоу Юйху определенно согласится на ставку. После того, как Ши Фэн получит членский билет, он сможет регулярно тренироваться.
Лучше начать тренировки раньше, чем позже. Чем раньше он начнет тренироваться, тем больше будет польза в будущем. В этот раз Чжао Жоси ему очень сильно помогла. Когда он начнет зарабатывать деньги в Домене Бога, и решит отплатить ей экстра тысячами, это все равно будет мало, чтобы её отблагодарить.
Однако Чжао Жоси не восприняла слова Ши Фэна всерьез. Она только кивнула головой и улыбнулась. Она не думала, что Ши Фэн сможет вернуть ей эти деньги, не говоря уже о удвоенной сумме.
«Хахаха! Интересно! Тогда давайте перейдем к самому бою!" Чжоу Юйху облизнул губы. Теперь он был еще более заинтересован в Чжао Жоси. Хоть ему и не повезло сегодня в Домене Бога, зато в реальной жизни он довольно фартовый. Мало того, что он нашел красивую девушку, так ещё у него появилась возможность заполучить 10. Чистое благословение с небес.
После все отправились на боевую арену. Ши Фэн и Чжоу Юйху подписали контракт под наблюдением Центрального Мозга. Контракты, признанные Центральным Мозгом, также были признаны законом.
На боевой арене был судья. Обычно судьей выступал преподаватель из университета, который преподавал студентам борьбу. Судья также обладал хорошими навыками, которые могли быть использованы для оперативного прекращения боев, чтобы избежать тяжелых телесных повреждений.
Остальные ученики насмехались над глупостью Ши Фэна. Вместо того, чтобы оставаться невидимкой, как обычно, он фактически сошел с ума. Он пошел не только против Лин Фейлуна, а также против Чжоу Юйху, который был гораздо страшнее. После сегодняшнего дня Ши Фэн никогда больше не сможет жить мирной жизнью.
Цинь Шуюй свысока наблюдала за спокойным и уверенным Ши Фэном. От него исходила какая-то другая аура. В настоящее время он излучает неописуемое чувство уверенности. Такое ощущение, что даже тело Ши Фэна стало больше. Цинь Шуюй покачала головой, насмешливо сказав: «Насколько может быть силен слабак, который даже не знает ни одной боевой техники? Он даже осмелился бросить вызов брату Ху. Какое безрассудство."
Ни один из учеников не возразил Цинь Шуюй. Наоборот, им показалось что её слова имеют смысл.
Все-таки, Чжоу Юйху занял третье место в университетском турнире боевых искусств. Его также высоко оценили несколько преподавателей. Они предсказали, что Чжоу Юйху сможет завоевать себе уважение и репутацию сильного бойца в предстоящем городском турнире, не говоря уже о том, что он совершенно точно сможет преподать тощему Ши Фэну хороший урок. Их бой можно было сравнить с противостоянием мясника и цыпленка.
«Несмотря на то, что он пока что держится уверен, я думаю, что Ши Фэн вскоре преклонит колени и попросит о пощаде».
«Стоит ли вообще об этом говорить? Посмотрите на Чжоу Юйху? Думаю, через 10 секунд Ши Фэн будет лежать на земле."
Повсюду слышались насмешки.
"Что с вами не так, люди? Вот как вы относитесь к своему одногруппнику? - спросила Чжао Жоси.
Все замолчали. Тем не менее, их взгляды были полны презрения.
Одна из хорошо одетых девушек с презрением скривила губы и сказала: «Ты просто смазливая. Если бы не Брат Лин, кто, по-твоему, тебя бы послушался?"
Другие девушки кивнули. Они не воспринимали старосту всерьез.
Хотя девушки и говорили мягко, их четко слышали все присутствующие. Лин Фэйлун приободрился, услышав их слова.
Чжао Жоси отвернулась, больше не обращая внимания на этих людей.
Лин Фейлун подошел к ней и мягко сказал: «Жоси, я знаю, что у тебя, как у старосты, не было выбора. Тем не менее, Ши Фэн сам находит себе проблемы,
поэтому ты не можешь просто всех обвинять. Более того, никто не верит, что Ши Фэн сможет победить. Ты буквально выбрасываешь свои деньги на ветер. Я поговорю с Чжоу Юйху и договорюсь, чтобы он требовал деньги с Ши Фэна ».
«В самом деле, я помогаю Ши Фэну как староста. По поводу денег, я никогда не думала о том, чтобы просить их у него потом назад." - холодно ответила Чжао Жоси: «С другой стороны, ты тот, кто принял рекомендацию, которая по праву Ши Фэна. Вместо того чтобы сейчас помогать Ши Фэну, ты делаешь циничные замечания. Разве ты не боишься, что люди будут тебя критиковать за спиной?
«Также, как это можно считать "уроком"? Один из них занимает третье место по боевым искусствам, а другой - студент, который даже не знает боевых приемов. Тебе не стыдно такое говорить?"
Каждое слово Чжао Жоси вызывало пронзительную боль в сердце Лин Фейлуна. Кроме того, ее изящный и изысканный цвет лица придавал её неописуемое чувство силы, которая поражала сердце Лин Фейлуна. Он буквально потерял дар речи.
Как сказала Чжао Жоси, у каждого класса было определенное количество мест для рекомендаций. До этой рекомендации были допущены только учащиеся с результатами, входящими в первую двадцатку в классе. Тем не менее, после многих трудностей Лин Фэйлун сумел получить квалификацию для участия в городском боевом соревновании. Если бы другие узнали, что он был студентом без рекомендации, то определенно бы его засмеяли.
Ранее школа сама решала такие проблемы. Следовательно, они делали так, что пятерка участников турнира получили рекомендацию, даже если их оценки были не очень высокими. Однако Лин Фэйлун был только девятым, так что, естественно, он не смог её получить. Поэтому он обратился за помощью. Школа решила удовлетворить его просьбу. Однако, нужно было, чтобы кто-то добровольно отказаться от своей рекомендации. А вот уже, как Лин Фэйлун
сможет уговорить студента отказаться от рекомендации, зависело от него самого.
Ши Фэн был просто слабым. Первоначально Лин Фэйлун намеревался использовать коллективные намерения группы, помимо своей собственной силы, чтобы загнать Ши Фэна в угол. Затем, предоставив Ши Фэну некоторые преимущества, он бы считал проблему решенной. Однако действия Ши Фэна полностью отличались от того, что представлял Ши Фэн. Ши Фэн не воспринял его всерьез ни малейшим образом и начал угрожать. Теперь он был высмеян даже Чжао Жоси. Сердце Лин Фейлуна наполнилось неугасимым гневом.
«Верно, это не равный бой. Однако, может ли Ши Фэн винить других в том, что он слаб? Кто согласился на этот бой? ты точно не можешь винить в этом меня."
Лин Фэйлун смотрел на Чжао Жоси кроваво-красными глазами. Если бы Чжао Жоси не была такой красивой, он бы давно ей врезал. Однако, он сдержался. Использование силы было определенно не самым умным шагом. Кроме того, Чжао Жоси была не из простой семьи. Если он что-то вытворит, всю его жизнь можно считать законченной. Кроме того, когда Лин Фейлун подумал о том, как он сможет играть Чжао Жоси в будущем, ярость в его сердце слегка успокоилась.
"Брат, за то, что ты причинил мне сегодня, просто подожди и увидишь." Лин Фэйлун впился взглядом в Ши Фэна, выругавшись про себя.
Ши Фэн только презрительно улыбнулся, когда почувствовал враждебность, исходящую от Лин Фейлуна.
Однако он все таки был вынужден согласиться с некоторыми словами Лин Фэйлуна.
Это был действительно неравный бой.
В предыдущей жизни Ши Фэна, хотя его тело было не сравнимо с телами первоклассных бойцов, он все равно был достойным соперником.
К тому же, пройдя 100 войн, было трудно не стать героем-экспертом.
То же самое было и со многими боевыми искусствами. Тренировка обычно заключалась в том, чтобы максимально испытывать себя, используя ощущение, что их жизнь висит на волоске, чтобы тренироваться и совершенствоваться. Однако такой метод был слишком опасным. Обычный человек определенно на это не способен. Было очень легко выйти за пределы и потерять жизнь.
После того, как Ши Фэн пережил чрезвычайно реалистичные битвы на жизнь или на смерть, его боевой опыт и техника быстро росли. Его боевые навыки даже превышали стандарты национального боевого соревнования на несколько уровней.
Через десять лет любой авторитетный игрок ближнего боя в Домене Бога легко сможет победить действующего чемпиона города Цзинь Хай, не говоря уже о Ши Фэне, который когда-то был капитаном Тени.
В глазах Ши Фэна университетский боевой турнир был похож на детское развлечение. Более того, его нынешнее тело по навыкам приравнивалось к телу, которое у него будет через 10 лет. Борьба не будет проблемой, даже если ему придется столкнуться с пятью или шестью Лин Фейлунами.
«Брат, смотри по сторонам. Смотри, как я преподам тебе урок! »- сказал Чжоу Юйху, мчась к Ши Фэну. Он намеревался нанести удар, но сначала хотел его унизить.
Естественно, Ши Фэн предвидел это. Однако он остался неподвижен, несмотря на то, что он противостоял кому-то, кто гораздо сильнее, чем он. Ши Фэн отправил случайный удар по лицу Чжоу Юйху, полностью игнорируя его пощечину.
Чжоу Юйху никогда бы не подумал, что кулак Ши Фэна будет настолько точным. Интуитивно Чжоу Юйху использовал свои руки, чтобы блокировать кулак.
У Ши Фэна раскрылся рот, когда он увидел действия Чжоу Юйху. С молниеносной скоростью, удар Ши Фэна пришелся по шее Чжоу Юйху. Чжоу Юйху не смог отреагировать вовремя. С точностью хирургического лезвия рука Ши Фэна надрезала крупную артерию на шее Чжой Юйху.
Внезапно Чжоу Юйху почувствовал, как его зрение становится размытым. Появилось чувство удушения, когда Чжоу Юйху почувствовал, как силы покидают его тело.
Ши Фэн не дал Чжоу Юйху время на то, чтобы перевести дыхание. Он тут же нанес еще один удар по боку живота Чжоу Юйху. Чжоу Юху хотел блокировать атаку, но его тело отказывалось подчиняться командам мозга. Он чувствовал только боль в кишечнике, когда из его рта вырвался поток желтоватой жидкости. Он не мог кричать, даже если бы захотел.
Телу Чжоу Юйху инстинктивно захотелось упасть, но Ши Фэн не дал ему такого шанса. После кулак приземлился точно на живот Чжоу Юйху, а затем еще несколько раз на его ребра. Получив серию последовательных ударов, кислотные соки в желудке Чжоу Юйху полностью покинули его тело. Затем он упал на землю, словно мертвая собака.
Вся арена внезапно стихла.
Все произошло слишком быстро. Так быстро, что ни один человек не успел среагировать.
Только после того, как Чжоу Юйху упал на землю, судья наконец-то отреагировал. Он сразу же объявил конец боя и Ши Фэна победителем. В то же время он поспешно подбежал к Чжоу Юйху, чтобы удостовериться, что тот в порядке.
Судья действительно не мог поверить своим глазам. Чжоу Юйху, студент, занявший 2 место в университетских боевых соревнованиях, был не ровней такому слабому, на первый взгляд, молодому человеку.
Чжоу Юйху не был слабым. Наоборот, слабый молодой человек был слишком сильным. После просмотра нескольких поединков Чжоу Юйху, судья знал, что он очень силен. По крайней мере, даже судье было бы непросто с ним справиться.
После осмотра Чжоу Юйху на предмет травм, судья был удивлен. Техника Ши Фэна была просто пугающей.
Каждое его движение было совершенно точным, он сломал только два-три ребра у Чжоу Юйху, но не сильно ранил его. Чжоу Юйху потребуется чуть больше месяца, чтобы его грудная клетка исцелилась.
Увидев, что Чжоу Юйху не двигается, всем стало ясно, что он потерял сознание. Затем учитель сообщил, что у Чжоу Юйху не было серьезных травм, и он скоро придет в себя. Тем не менее, его по прежнему нужно обследовать; и кроме того, ему будет нужен отдых более месяца.
Что касается городских соревнований, которые пройдут через три недели, Чжоу Юйху может о них забыть.
Все перевели взгляд на Ши Фэна. Они смотрели на его худое и слабое тело, и их охватывала дрожь, когда они вспоминали о взрывоопасной и страшной силе, скрывающейся в этом хрупком теле. Когда они подумали о всех тех словах, которые сказали Ши Фэну, то покрывались холодным потом.
Парни-студенты смотрели на Ши Фэна теперь совершенно другими глазами. В их взглядах больше не было насмешек или презрений. Это был глубокий страх. Одного и лучших студентов университета уложили на лопатки одним ударом. Кто еще может стать противником Ши Фэна?
Если бы Ши Фэн захотел отомстить им, последствия, с которыми им бы пришлось столкнуться, были бы невообразимыми. Ведь они действительно осмелились подарить рекомендацию Ши Фэна Лин Фэйлону.
Сердца горячих воинов начали безумно биться.
Под наблюдением Центрального Мозга, Ши Фэн поучил членский билет тренировочного центра Большой Медведицы и десять тысяч кредитов. После чего он обвел взглядом людей. Когда глаза нескольких менее смелых учеников-парней встретились с глубоким взглядом Ши Фэна, у некоторых внезапно подкосились ноги, они потеряли сознание и изо рта пошла пена.
«Учитель, есть проблема. Маленький Лю упал в обморок.
Не успел человек закончить предложение, как другой студент упал на землю.
Между тем, остальные парни, которые выстояли, были до смерти напуганы. Ши Фэн был просто ужасен. Он заставил двух парней потерять сознание одним лишь взглядом. Однако они даже завидовали тем, кто потерял сознание. Если бы они потеряли сознание, им не пришлось бы прямо сейчас быть под таким давлением. Воздух словно застыл. Стало трудно дышать, и им казалось, что конечности стали тяжелыми, словно были наполнены свинцом.
Что касается девушек, все они были потрясены. Они быстро опускали головы, когда чувствовали на себе взгляд Ши Фэна. Они чувствовали себя некомфортно в собственном теле, словно испуганные кролики, на которых смотрел большой серый волк.
Нежный рот Цинь Шуюй открылся. Она потерла глаза, пытаясь убедиться, что ей это не чудится. Только тогда она поняла, что Чжоу Юйху действительно в обмороке из-за Ши Фэна. Ши Фэн был очень сильным. Почему она не замечала этого раньше?
Если бы она была с таким человеком, то смогла бы чувствовать себя очень защищенной. Одна мысль об этом делала ее счастливой. Что касается денег, это не проблема. Полагаясь только на свои деньги, Ши Фэн мог определенно попасть в городской турнир. Вхождение в первую десятку также не было бы проблемой. Когда придет время, наверняка поступит много просьб о том, чтобы он стал представителем какого-либо бренда.
Когда Цинь Шуюй увидела, что Ши Фэн смотрит на ней, она аккуратно поправила свою одежду и волосы. Она также немного приоткрыла грудь, и сказала: «Брат Фэн, уже полдень. Я знаю хороший ресторан, где есть отличная атмосфера и хорошая еда. Я тебя угощаю».
Однако Ши Фэн не обратил на Цинь Шуюй никакого внимания. Вместо этого он искал глазами Чжао Жоси. Когда он её нашел, то сразу же подошел к ней, полностью игнорируя Цинь Шуюй.
Увидев холодные и безразличные глаза Ши Фэна, Цинь Шуюй вдруг почувствовала, что потеряла что-то очень важное. Казалось, что в ее сердце вонзили нож. Она сожалела о том, что была настолько слепа и глупа в старшей школе.
«Староста, вот твои десять тысяч кредитов. Я выплачу оставшиеся десять тысяч кредитов так быстро, как только смогу." - улыбнувшись, Ши Фэн передал деньги.
Однако Чжао Жоси не взяла их. Она смотрела на Ши Фэна, как на какое-то экзотическое животное. В её взгляде были и шок, и радость.
«Ты действительно Ши Фэн?» - Чжао Жоси просила тихим и неуверенным голосом.
Все четыре года, что они учились в университет. она считала его интровертом. Над ним часто издевались другие. Он также казался ей очень гордым, никогда не принимая помощь от других. Он был похож на раненого маленького волка, зализывающего собственные раны.
Она никогда не думала, что Ши Фэн настолько изменился. Теперь она увидела его в совершенно новом свете. Ши Фэн превратился из маленького волка в дремлющего дракона. Даже Чжао Юйху был ему не ровня. Если бы решил принимать участие в турнире, то, возможно, уже стал бы чемпионом.
«Конечно, я Ши Фэн. Староста, почему ты такое спрашиваешь? Я что, стал гораздо привлекательнее?" - пошутил Ши Фэн. Естественно, он понимал. что имела в виду Чжао Жоси. Сегодня он привлек слишком много внимания. Однако, даже сам Ши Фэн не хотел, чтобы такая ситуация произошла. До этого момента события были непреднамеренными.
«Тх, не дерзи. Ты вообще мне редко попадаешься на глаза" - Чжао Жоси тут же выхватила деньги у Ши Фэна. После она тихо сказала: «У Стипендиального Братсва вечеринка через 10 дней. Там будут присутствовать также высшие эшелоны известных корпораций города Цзинь Хай. Тебе же нужна хорошая карьера? Это хороший шанс, подумай «.
В тот момент, когда Чжао Руоси закончил говорить, она задумалась о финансовом положении Ши Фэна. У него определенно не было денег на вечеринку. Поэтому она тихо сказала: «Что касается платы, необходимой для участия в вечеринке, я могу заплатить за тебя».
Ши Фэн задумался над её словами. Вечеринка Стипендиального Братства, организованная Университетом Цзинь Хай, была большим событием, и ему выпал шанс побывать на этой вечеринке. Ши Фэн согласился: «Спасибо, староста. Я приду. Что касается платы за участие, я сам."
Чжао Жоси немного обрадовалась, когда услышала, что Ши Фэн согласился. Тем не менее, её слегка разочаровало то, что Ши Фэн решил сам платить за участие.
Все слышали их разговор. Однако, они не могли поверить, что их староста, Чжао Жоси так активно приглашает Ши Фэна на вечеринку. Она даже была готова заплатить за его участие.
Чжао Жоси была действительно красивой женщиной; только она обычно не прилагала никаких дополнительных усилий в виде макияжа для улучшения своего внешнего вида. Она также носила обычную мешковатую одежду. Однако ей все равно не удавалось скрыть под одеждой свое прекрасное лицо и стройное тело. Даже самые красивые девушки университета не могли с ней сравниться.
Следовательно, было немало богатых и влиятельных люди, которые преследовали Чжао Жоси. Однако каждый был отвергнут. Лин Фэйлун был единственным, кто сумел сократить расстояние между ними после многих трудностей. Тем не менее, Чжао Жоси просто стала относиться к нему немного лучше, и не более. Её гордость была понятна. Однако теперь Чжао Жоси активно приглашала Ши Фэна. Поразительно.
Приглашает такая красотка, кто бы смог отказаться?
Однако Ши Фэн тактично отвергал добрые намерения Чжао Жоси.
Лин Фэйлун, стоявший в стороне, и слышавший весь разговор, просто горел изнутри в бешенстве.
«Ши Фэн, нужно правильно оценивать себя. Там будет много великих людей города Цзинь Хай . Одежда, которую ты носишь, может привлечь внимание охраны и они могут начать следить за тобой. И ты опозоришь весь наш класс, - насмешливо сказал Лин Фэйлун.
«Тебе не нужно беспокоиться об этом». Ши Фэн повернулся, чтобы посмотреть на Лин Фэйлуна. Он сказал: «Кстати, разве ты не хотел преподать мне урок раньше? Это место - боевая арена; так почему бы нам не обменяться некоторыми указаниями. Научи меня, как стать правильным человеком ».
«Ши Фэн ... ты ... не забегай вперед. Я только следую предложению всей группы", - нерешительно сказал Лин Фэйлун. Внезапно он почувствовал озноб по всему телу, и инстинктивно отступил назад.
Решится на бой с Ши Фэном, это все равно что копать себе могилу. Те, кто никогда не участвовали в боевых соревнованиях, не могли знать, насколько сильны Ши Фэн и Чжоу Юйху. Чжоу Юйху был очень силен, и даже сам Лиг Фэйлун знал, что он определенно ему не ровня. Тем не менее, Чжоу Юйху был отправлен Ши Фэном в нокаут через минуту после начала боя. Этот бой даже нельзя было считать сражением. Это была просто односторонняя игра.
«Предложение всей группы?» Ши Фэн окинул взглядом своих одногруппников, и сказала: «Каковы были ваши предложения?»
Естественно, никто не встал на сторону Лин Фэйлуна. Все видели как Лин Фэйлун боится Ши Фэна.
«Хорошо, я признаю поражение. Я был слеп. Говори мне, что делать." - сказал Лин Фэйлун, стиснув зубы. Если бы он сейчас вступил в конфликт с Ши Фэном, у него не было бы шансов сопротивляться. Он также верил, что ши Фэн проявит милосердие. Если б он продолжит оскорблять Ши Фэна, то определенно окажется на больничной койке, минимум, на месяц. Если бы это произошло, он не смог бы участвовать в городском турнире, а такой потери он бы не вынес.
«Членский билет на пять тысяч кредитов тренировочного центра Большой Медведицы, присужденный университетом» - потребовал Ши Фэн . У Большой Медведицы был лучший диетолог в городе Цзинь Хай. С помощью этого ваучера Ши Фэн мог получать питательные вещества, необходимые его телу, и быстро улучшить физическую форму.
Лин Фэйлун крайне не желал отдавать членский билет. Его нельзя было купить просто так, даже за 10 000 кредитов ...
Получив билет, Ши Фэн покинул арену.
Ши Фэн начал тренироваться сразу после возвращения в арендованную квартиру. Он также искал информацию о Сфере Бога и городе Цзинь Хай в Интернете. Он делал приготовления к осуществлению следующей части плана.
Особенно его волновала вечеринка Стипендиального Братства. Ему нужно было перелопатить кучу информации. В противном случае, осуществить план будет крайне трудно.
Когда наступил полдень, Ши Фэн съел свой обед и лег на кровать. Он надел шлем виртуальной реальности, и начал свой второй день в Сфере Бога.
Над небом Красного Лифа парили темные облака, окружавшие полную луну. Волшебные лампы ярко освещали улицы города.
Ши Фэн только что вошел в систему.
В Сфере Бога все ещё была ночь. Большинство игроков находятся в Торговой зоне, что делало это место очень многолюдным. Мало кто из экспертов будет охотиться на монстров в это время суток.
Днем улица Торговой зоны была пустой. Однако сейчас она превратилась в шумный базар. Вдоль мостовой устанавливались палатки и прилавки, где торговали некоторыми предметами, необходимыми для Вспомогательных Работ, а также предметами Общего Оборудования. Покупатели и продавцы торговались друг с другом, а лица некоторых даже краснели из-за 1 или 2 медных монет.
Система: Гарнизонная броня, которую вы разместили на аукционе, была продана. После вычета платежей за обработку, к вашему балансу было добавлено в общей сложности 5 Серебряных монет и 31 Медных монет.
Система: Гарнизонная броня, которую вы разместили на аукционе, была продана. После вычета платежей за обработку, к вашему балансу было добавлено в общей сложности 5 Серебряных монет и 67 Медных монет.
Система: Гарнизонная броня, которую вы разместили на аукционе, была продана. После вычета платежей за обработку, к вашему балансу было добавлено в общей сложности 5 Серебряных монет и 98 Медных монет.......
......
Прежде чем Ши Фэн успел сделать шаг вперед, он услышал звук серии уведомлений Аукционного дома. Просмотрев некоторые случайно выбранные уведомления, Ши Фэн очень удивился.
Цена Гарнизонной Брони значительно превысила ожидания Ши Фэна. Первоначально Ши Фэн намеревался продать её за примерно 5 Серебряных монет. Однако, из-за того, что конкуренция стала более ожесточенной, цена на броню достигла своего максимума в 6 Серебряных и 42 Медных монеты. Одиннадцать броней были проданы в общей сложности за более чем 67 Серебряных монет. Ши Фэн стал обладателем Золотой Монеты. Он стал Золотоллионером.
На нынешнем этапе игры покупательная способность одной Серебряной монеты была удивительной. Для второй по счету Гильдии, их оборотные средства будут составлять всего 60 или 70 серебряных монет. Чтобы правильно развить своих обычных членов в начальные периоды игры, Гильдии не смогли запастись слишком большим количеством медных монет. Такое действие только помешало бы дальнейшему развитию Гильдии. Что касается первоклассных Гильдий, их оборотные средства составлял около одной золотой монеты. Однако эти средства выглядели незначительно, если их использовали десятки или сотни людей.
Теперь Ши Фэн был настоящим магнатом.
После дневной битвы большинство игроков в настоящее время возвращались в город с их трофеями. У игроков было много материалов, и, естественно, Ши Фэн, не мог упустить этот шанс. Ши Фэн выбрал случайное место, расстелил свою белую ткань на землю и начал скупать материалы.
Сейчас игрок с самым высоким рейтингом должен быть на 4 Уровне, тогда как средний игрок все еще находился на 2 Уровне, а опытные игроки на 3. Следовательно, материалы, которые они продавали, сильно варьировались; были товары как высокого ранга, так и обычные.
Текущие цены на товары высокого ранга были очень высокими, поэтому Ши Фэн, естественно, их не покупал. В создании Гарнизонной брони Ши Фэн полагался исключительно на себя, поэтому сумма, которую он мог заработать, была ограниченной. Тем не менее, Ши Фэн продавал единицы оборудования, чтобы накопить некоторые средства. Только когда у него будут средства, он сможет заработать больше денег.
«Куплю Волшебную Эссенцию, 6 медных стеков; Камни, 10 Медных монет за стек. Также куплю Жесткие Камни, 23 Медных монеты за стек", - крикнул Ши Фэн.
Услышав слова Ши Фэна, вокруг него один за другим начали толпиться игроки.
«Босс, у меня 10 стеков Жестких Камней. Сколько стеков вы хотите?"
«У меня есть 6 стеков Волшебной Эссенции; хочешь все?
«У меня есть стек Жестких Камней».
После целого дня уничтожения монстров Волшебные Эссенции и Камни просто заполонили улицу. Обычно игроки продавали бы эти материалы NPC или сохраняли бы их для собственных Вспомогательных Работ. Однако, такие материалы, как Жесткие Камни, были очень редкими. Они обычно находились в областях 3-го Уровня, и их сбрасывали только Кобольды или Маленькие Каменные Монстры.
В стеке было двадцать штук Жестких Камней, и NPC скупали их за 20 медных монет. В ковке использовались Жесткие Камни; однако на этом этапе игры использовать их было слишком большой роскошью. Гильдии очень редко покупали Жесткие Камни, поэтому цена на них была не очень высокой. Тем не менее, как только игроки достигнут 7 Уровня, камни приобретут большую ценность. На 7 Уровне было много особых монстров, и после борьбы с ними долговечность оружия снижалась. Оружие сломается, когда его долговечность достигнет нуля. Как только оружие будет сломано, вероятность успешного ремонта составляла всего около 20%. Иначе оружие превратится в мусор.
Между тем, Жесткие Камни можно было использовать для изготовления Вэтстоунов. Они могут временно увеличить урон оружия. Что еще более важно, они могут восстановить долговечность оружия на 5-10 очков. С Вэтстоунами игрокам не придется возвращаться в город, чтобы восстановить свое оружие, что сэкономит им много времени, а также увеличит эффективность убийства монстров.
В предыдущей жизни Ши Фэна, Жесткие Камни были товаром, пользующимся невероятным спросом. Цена Ветстоунов росла с еще большей скоростью, что позволило многим кузнецам получить хорошую прибыль. Чтобы быстро повысить свои уровни и получить преимущество, Гильдии Тени также пришлось раскошелиться.
В этой жизни, теперь была очередь Ши Фэна получать огромную прибыль. Он собирался запастись Жесткими Камнями заранее.
После скупки материалов в течении часа, Ши Фэн имел в общей сложности 80 стеков Волшебных Эссенций и 120 стеков Камней. Что касается Жестких Камней, Ши Фэн собрал только 12 стеков.
Сумка Ши Фэна быстро наполнилась.
У него не было выбора, кроме как отправиться в банковское хранилище, чтобы оставить все эти предметы там.
В хранилище было фиксированное пространство в 500 слотов. Расширение пространства в первый раз даст дополнительные 500 слотов стоимостью 20 медных монет. Второй раз - 1000 слотов за 50 медных монет. Впоследствии каждые 1000 слотов стоили бы 1 серебряную монету, и каждая дополнительная тысяча слотов привела бы к вознаграждению в 10 медных монет в неделю.
Сейчас Ши Фэн мог себе позволить потратить такую сумму денег. Он сразу же расширил пространство на три тысячи слотов, и в будущем он должен будет платить комиссию 30 медных монет каждую неделю.
После Ши Фэн отправился к Аукционному Дому.
Аукционный дом связывал все небольшие города под влиянием Города Белой Реки. Хотя тут было мало людей, которые продавали распространенные материалы, наверняка найдутся те, кто продавали бы Жесткие Камни. Но цены будут немного завышенными.
Тем не менее, у игроков не будет выбора, кроме как купить Ветстоуны, когда они достигнут 7 Уровня. Таким образом, Ши Фэн не беспокоился о потере денег.
После прибытия в Аукционный дом Ши Фэн обнаружил очень интересную ситуацию. В Аукционном доме присутствовало немало членов по логистике из Гильдий. Они стояли там, словно охранники. Интересно, чего они на самом деле ждут.
Ши Фэн нашел место, чтобы присесть, и вызвал операционную панель Аукционного дома.
Когда Ши Фэн вводил в поиск запрос «Жесткие Камни», он услышал, как несколько логистов из Гильдий жаловались друг другу.
«Как долго мы должны ждать? Почему Гарнизонная Броня все еще не появляется ?! Дайте мне её купить, чтобы я мог отчитаться! "
«Ты ждал всего три часа. Я здесь жду уже более десяти часов. Вы ещё не видели насколько интенсивной была конкуренция за Гарнизонную Броню. Я слышал, что было немало Гильдий, которым удалось убить многих монстров из Особых Элит, и получить невообразимую прибыль. Была даже Гильдия, которой удалось получить немало предметов оборудования и книг по навыкам, благодаря Гарнизонной Броне. Так что, все здесь, чтобы побороться за неё. К сожалению, все оставшиеся предметы Гарнизонной Брони уже раскуплены».
"В точку! Сейчас наша Гильдия сожалеет об этом. Если бы мы знали, как сильно мы будем отставать от Гильдий, которые успели приобрести Гарнизонную Броню, то мы бы приобрели её даже по цене в 7 Серебряных монет за предмет. Вышестоящие уже дали заказ. Если Гарнизонная Броня появится снова, мы обязательно ее купим!"
Ши Фэн также был удивлен, как быстро Гарнизонная Броня принесла ему желаемый эффект.
Ши Фэн достал оставшиеся семь частей Гарнизонной Брони, которые обладали Оборонительной Силой. Он украдкой разместил их на аукционе, установив базовую цену за каждую в 8 серебряных монет; на 2 Серебряные монеты выше первоначальной цены. Однако Гильдии должны себе позволить такую цену. Что касается лучшей Тяжелой Гарнизонной Брони, Ши Фэн продаст её только через некоторое время. Сначала он позволит Гильдиям медленно переварить эту Гарнизонную Броню.
После размещения оборудования на аукционе, Ши Фэн начал искать Жесткие Камни. Ему было интересно, как много было игроков, которые решились разместить их на аукционе.
Ши Фэн вызвал панель поиска, и сразу же ввел слова «Жесткие Камни».
Внезапно на полупрозрачном экране появился текст.
Ши Фэн увидел результат в виде более сотни стеков Жестких Камней. Их продавало много игроков. Когда Ши Фэн увидел цену на стек "Жестких Камней" в 1 золотую монету, то сразу понял, что должно быть нищета сводит продавца с ума. Он тут же поставил фильтр цены: от самой низкой к самой высокой.
Самый дешевый стек Жестких Камней стоил 26 медных монет. После вычета аукционных сборов, на счет игрока поступало 25 медных монет. Как и ожидалось, цены были намного выше, чем обычно.
Тем не менее, Ши Фэну пришлось с этим смириться и купить их. Он мог себе их позволить до тех пор, пока цена была ниже 30 медных монет.
Неожиданно, количество Жестких Камней, доступных для покупки в Аукционном Доме, было уменьшено на большую половину. Остальные продавались за 30 медных монет и выше, и даже самый большой расточитель их не купит.
Посмотрев на «Жесткие камни», Ши Фэн выбрал случайную секцию.
Взгляд у Ши Фэна резко загорелся. Там на самом деле были Наборы Карт. Более того, их было много. У монстров было немного шансов сбросить эти Наборы Карт; однако скорость дропов была крайне низкой. Не было даже десяти тысяч к одному шансов на дроп. Монстры ниже 10 Уровня могли сбросить двенадцать Наборов Карт, и они были разделены на два разряда: бронзовый ранг и таинственно-железный ранг.
У Воинов была Сталь, Крестоносцы и Безумие.
У Специалистов по оружию - Хаос, Месть и Ураган.
Целители обладали Божественным, Природным и Благородным.
У Магов был Элемент, Дурак и Демон.
Эти двенадцать карточных наборов представляли двенадцать разных заданий. В каждом наборе было по девять карт, и за каждой картой был закреплен номер. Если игрок соберет полный комплект, то мог бы обменять его на часть комплекта снаряжения для соответствующего задания.
В те дни большинство игроков не знали, для чего нужны эти Наборы Карт. Более того, к ним не было никакого введения. В то время игроки просто держали эти наборы карт в своих сумках или продавали их в Аукционном доме. Только когда Подземелье в Обычном режиме 10-го Уровня из пятидесяти человек будет расчищено, игроки обнаружат, что NPC будут торговаться за эти Наборы Карт .
Сет Снаряжения был абсолютно чудесным. Бронзовый комплект снаряжения мог сравниться с целым регулярным таинственно-железным набором, тогда как таинственно-железный комплект снаряжения мог соперничать с целым обычным набором Секретно-серебряного снаряжения. Таким образом, Наборы Карт, на которые сначала всем было все равно, в одночасье стали чрезвычайно популярными. Каждая карта продавалась по астрономической цене. Несмотря на это, многие Гильдии просто помешались на них и продолжали их скупать.
Между тем, прямо сейчас на экране у Ши Фэна были сотни карт, но на самом деле их никто не хотел. Каждая карта стоила минимум 5 и максимум 7 медных монет.
Ши Фэн купил их без колебаний. Его мало волновала цена. Более того, они бы не повысились в цене даже, если бы он оставил их в сумке. Используя деньги, чтобы вырастить большие деньги- вот путь короля.
После того, как Ши Фэн закончил скупку Жестких Камней и Наборов Карт, у него осталось не более 14 серебряных монет.
После чего Ши Фэн начал поиск Книг по Навыкам. Одним из факторов, по которому определяли силу игрока в Сфере Бога, кроме изучения их снаряжения, было количество навыков, которыми они обладали. Если игрок обладал многими навыками, у них могло бы быть большое разнообразие шаблонов атаки для использования в бою. Эксперт Мечник мог обычно использовать более двадцати навыков в битве, тогда как первоклассные эксперты могли использовать более сорока навыков. Экспертов высшего уровня не стоит даже и упоминать.
Ши Фэн был первоклассным экспертом, но у него было менее десяти навыков. Его положение было поистине жалким ...
Однако в настоящее время продается очень мало книг по навыкам. В обычных условиях игроки обычно используют книги навыков самостоятельно или продают их за навык, который бы им пригодился.
Ши Фэн пролистал более десяти страниц за один раз. Когда он увидел навык, используемый Мечниками, он сразу же его купил. Когда Ши Фэн перешел на финальную страницу, то удивился.
"Вы шутите, что ли? Даже [Защитный Клинок] продается? » Ши Фэн обезумел от радости.
«Оборонительный клинок» - мощный навык мастера Мечника. Это также был подходящий навык для взаимодействия с магами. Однако, у навыка была просто отвратительная скорость дропа. Даже в своей предыдущей жизни Ши Фэну удалось завладеть навыком только после того, как он поднялся на 40 Уровень. Сейчас Ши Фэн действительно не верил своим глазам.
Хотя цена и была немного высокой, Ши Фэн все ещё мог себе позволить расходы в 7 Серебряных монет.
Ши Фэн немедленно разместил заявку на 7 серебряных монет, не желая тратить слишком много времени.
Вскоре он купил навык за 7 серебряных монет.
С нынешней покупательной способностью 7 серебряных монет, за них Ши Фэн мог купить пять-шесть книг по основным навыкам. Тем не менее, он потратил все на Защитный Клинок, даже не моргнув.
В дополнение к покупке Редкого навыка, Оборонительного Клинка, Ши Фэн также приобрел три общих навыка: Наблюдательный Взгляд, Неожиданная Удача и Сплиттер Земли. А в то время как Ши Фэн радовался своим покупкам, ситуация в Аукционном Доме начала становиться отчаянной.
Уши членов-логистов различных Гильдий были малиновыми, и в воздухе парила ярость.
«Дерьмо, 9 серебряных монет все еще недостаточно, чтобы получить это снаряжение ?! Какая богатая Гильдия раскошелиться на 10 серебряных монет? »
«Вы, животные, почему бы вам не взглянуть на мою сторону? Кто-то уже предложил 10 серебряных монет и 65 медных. Эти люди просто безумны. Я привез с собой 10 серебряных монет. Что мне теперь делать, если я не смогу выполнить свою задачу?"
«Отвратительно! Они скрывают свои имена и размещают на аукционе только эти несколько единиц снаряжения; как я могу вырвать хотя бы одно ?! "
Эти люди были на грани безумия, когда увидели ставку более крупных Гильдий, одну выше другой. Однако самым отвратительным человеком был создатель снаряжения. Каждый раз этот человек продавал только несколько единиц снаряжения. Конкуренция за снаряжение и раньше была уже достаточно интенсивной. Тем не менее, теперь на аукционе продавались еще лучшие атрибуты, но их было еще меньше. Денег, которые они принесли, было недостаточно; так как они будут бороться за снаряжение?
«Этого не может быть, не так ли? Все магнаты, что ли? Кто-то на самом деле предложил 11 Серебряных Монет." - обрадовался Ши Фэн, когда увидел, как цена на Гарнизонную Броню постоянно растет. В течение нескольких мгновений деньги, которые он потратил до этого, были возмещены.
Внезапно Ши Фэн вспомнил о Защитном Клинке. У среднего игрока определенно не было шансов получить такое редкое умение, и Гильдии не продавали бы его, даже если бы и заполучили. Наверное, навык продала какая-то Гильдия, чтобы приобрести Гарнизонную Броню. Просто их действия были выгодны Ши Фэну. Через несколько секунд все семь предметов Гарнизонной Брони стоили 11 серебряных монет каждая. Такая цена шокировала даже самого Ши Фэна. Откуда появилось так много мощных Гильдий ? С такими финансовым ресурсами, они не должны тратить столько денег на часть Бронзового снаряжения.
Однако Ши Фэн не знал, что после того, как он разместил на аукционе Гарнизонные доспехи, логисты из разных крупных Гильдий доложили об этой ситуации своим лидерам. Раньше Лидеры Гильдий видели, как MT других Гильдий убивали Особых Элит Гарнизонными Доспехами. Эти МТ могли позволить другим игрокам легко атаковать Особые элиты, и даже получить различные книги по навыкам и Бронзовое снаряжение, и даже Таинственно- железное. Лица Лидеров Гильдий краснели от зависти.
К сожалению, они не могли решить этот вопрос. Они хотели, чтобы Лайфстайл игроки сами делали снаряжение для своих Гильдий, но у них не было Дизайна Ковки. Они также хотели связаться с игроком, который создал Гарнизонные Доспехи, но этот игрок скрыл свое имя, не оставив никаких контактов для обратной связи. Им оставалось только беспомощно наблюдать. Однако, теперь Гарнизонная Броня обладала Оборонительной Силой. Они были просто обязаны её купить. Следовательно, Гильдии немедленно начали собирать средства.
"Ты меня слышишь; вы обязательно должны это получить! Немедленно предложите 13 серебряных монет! Я хочу посмотреть, кто еще посмеет предложить такую цену."
"Что? Уже 13 Серебряных Монет? Ставка в 13 Серебряных и 50 Медных монет. Я не верю, что есть Гильдия, которая богаче нас ».
Под влиянием Города Белой Реки были сотни городов , и сотни Гильдий постоянно предлагали новую цену за Гарнизонные Доспехи. Через полчаса все семь Гарнизонных Доспехов были проданы с аукциона, причем самая низкая составляла 14 серебряных монет и 60 медных. Ши Фэн заработал сразу несколько золотых монет. Увидев, насколько горячими были эти люди, Ши Фэн воспользовался возможностью и разместил на аукционе Тяжелую Гарнизонную Броню, установив стартовую цену в 16 серебряных монет. После чего Ши Фэн покинул Аукционный дом.
Была еще ночь, и до восхода солнца оставалось около полутора часов. Было очень неразумно повышать уровень прямо сейчас, поэтому Ши Фэн сначала отправился в библиотеку в Красный Лиф. Он хотел лучше понять эльфийский дневник, который заполучил в Смертельном Лесу. Он мог бы даже узнать что-то новое.
Отправиться в Библиотеку Красного Лифа было очень опасно. Если туда пойдет обычный игрок, вероятность того, что он умрет один раз, составляет 30%. Что касается оставшихся семидесяти процентов, он бы умер много раз.
Следовательно, перед тем, как отправиться в Библиотеку, Ши Фэн положил все Жесткие Камни и Философский Камень в Банк. После смерти Философский Камень превратится в дроп. Если бы Ши Фэн неожиданно погиб по пути в Библиотеку, это было бы большой потерей.
После этого Ши Фэн достал четыре книги по навыкам, которые он купил ранее, и решил их изучить.
[Наблюдающие Глаза]
Умеет видеть явно неизвестные и скрытые цели. Есть определенный шанс обнаружить слабую точку цели.
Перезарядка: 40 секунд
[Ветровая Прогулка]
Пользователь обернут ветром; Скорость передвижения увеличена на 30%. 50% шанс избежать урона от дальних атак. Продолжительность 10 секунд.
Перезарядка: 2 минуты
[Сплиттер Земли]
Требуется: Меч
Вызывает 30 базовых повреждений цели после использования, и в зависимости от периода зарядки от 0,2 секунды до 3 секунд, урон от оружия может быть увеличен максимум до 300% . Диапазон атаки - 8 ярдов.
Перезарядка: 1 минута
[Защитный Клинок]
Требуется: Меч
После использования диапазон обычных атак увеличится на 10 ярдов. Возможность блокировки до максимум 6 ранговых атак или 3 рукопашных атак. Продолжительность 25 секунд.
Перезарядка: 3 минуты.
Благодаря этим новым навыкам способность к выживанию и атакам Ши Фэна значительно возросла; таким образом, опасность от похода в библиотеку, уже была невелика.
Библиотека Красного Лифа была далеко от Торговой Зоны. Она была расположена в трущобах Красного Лифа.
Трущобы были вторым по популярности местом после Торговой Зоны. Там было много людей, и это было местом, где мошенники смешивались с честными людьми. Это было также любимое место некоторых игроков, и это было связано с альтернативным названием Трущоб ... ...
Рай Падших!
В тот момент, когда Ши Фэн вошел в домен этого рая, он почувствовал на себе взгляд из-за угла, наполненный жалостью. Это были крысы, скрытые в темноте, те, которые не были приняты светом, странники ада.
В Сфере Бога должна была быть часть игроков, которые отличались от обычных людей. Они не были заинтересованы в завоевании Подземелий и не были заинтересованы в радости, которую дарили приключения и риск собственной жизнью. Единственное, что интересовало этих игроков, был бандитизм. Они будут убивать других игроков и грабить их; а после продавать их снаряжение другим по высокой цене, получая щедрую прибыль.
В дневное время эти игроки охотились и грабили игроков с хорошим снаряжением. Ночью они возвращались в Трущобы, чтобы избавиться от своих украденных товаров, а затем потратить деньги, которые они только что заработали. Они хвастались своим урожаем, чтобы показать свою силу, пользуясь шансом улучшить свое положение в Трущобах. Нога обычного игрока никогда не ступала в это место. Если бы они не обладали достаточной силой, единственным исходом была бы смерть. Вот причина, по которой это место не было защищено охранниками.
Ши Фэн просто взглянул на игроков, прячущихся в темных переулках. Он обнаружил, что индикаторы всех этих игроков окрашены в красный цвет. Было ясно, что они совершили много убийств и грабежей ...
В пределах Сферы Бога красным игрокам не разрешалось входить в охраняемые районы. Также при смерти этих игроков снижалась скорость дропа снаряжения, и наказание за смерть может быть увеличено до максимум 300%. Более того, если они войдут в охраняемые районы, то будут арестованы и заключены в тюрьму, а продолжительность их заключения зависит от уровня их преступности. Однако, несмотря на все эти недостатки, еще было много игроков, которые решили пойти по этому пути. В конце концов, это был легкий путь получить желаемое. У красных игроков также было место, где они могли бы оставаться в Городе Красного лифа. Например, Трущобы. Более того, если кто-то хотел получить хороший квест в Трущобах, то ему нужно было быть желтым игроком или даже красным.
Что касается этих игроков, которые жили на лезвие ножа, Ши Фэн не обращал на них внимания. Он немедленно направился к главной дороге Трущоб. По обеим сторонам улицы было довольно много дам. Когда они заметили одежду Ши Фэна, то стали бросать кокетливые взгляды в его сторону. Они хотели провести приятную ночь с Ши Фэном, заработав монету.
«Маленький Трат, ты здесь для того, чтобы развлечься? Подходи к старшей сестре. Старшая сестра гарантирует, что у вас будет приятная ночь », - леди, одетая в яркую красную кожаную одежду, заблокировала путь Ши Фэна.
Ши Фэн немедленно использовал Наблюдающие Глаза.
[Шарлин] (Ранг - Элита)
Уровень 8
HP 1200/1200
«Ха-ха-ха, Шарлин, опять ты за старое. Как ты могла не позвать нас, когда тебе так повезло", - подошла группа крепких и зло выглядящих людей, у каждого на лице была холодная усмешка.
«Это грабеж?» - спокойно спросил Ши Фэн, взглянув на свое окружение. Он обнаружил, что уже окружен NPC. На углу разбитого дома было также несколько усмехающихся красных игроков.
В Сфере Бога ограбления NPC были достаточно распространены. Более того, это был также не первый раз, когда Ши Фэн был ограблен NPC. Инцидент, который ему сильно запомнился, произошел когда он был на Горном Хребте. Именно там он был ограблен Военачальником NPC. В то время Ши Фэн мог только беспомощно выплатить дорожный сбор.
Сейчас перед ним был NPC 8-го Уровня в дополнение к группе NPC 7 Уровня. Это была довольно типичная сцена для Трущоб, но Ши Фэну некого винить в том, что он пришел в это место, кроме самого себя.
«Брат, ты похож на честного человека, поэтому мы не будем слишком беспокоить. Выкладывай 5 серебряных монет, и мы позволим тебе пройти. В противном случае мы примем меры", - насмешливо сказал один из мужчин.
«Тогда подойдите сюда и получите это», - ухмыльнулся Ши Фэн, вытаскивая Абиссальный Клинок.
Если бы вы заплатили дорожный сбор, то поздравляю. Вы не только потеряли бы свои деньги, но и потеряли бы свою жизнь. И потеряли хотя бы одну часть снаряжения. Это и было причиной того, что у обычных игроков был 30% шанс умереть в Трущобах. Если вы хотите, чтобы эти NPC, блуждающие в темноте, сдержали свое обещание, то с вашим мозгом определенно что-то не так.
Привлекательное лицо Шарлин в миг стало недоброжелательным.
«Брат, ты играешь со смертью!» - сказал человек с мечом 7 Уровня. и бросился к Ши Фэну.
Ши Фэн без колебаний вонзил в него Абиссальный Клинок.
Двойной Удар, Удар, Громовая Вспышка, Сплиттер Земли ... Удары пришлись на шею и сердце человека. Благодаря телу, полностью приспособленному к Бронзовому снаряжению, в сочетании с Силой атаки Абиссального Клинка, атаки Ши Фэна немедленно уменьшила 750 НР человека до нуля.
«Все еще хотите продолжить?» - сказал Ши Фэн, усмехнувшись и окинул взглядом остальных окружающих NPC.
NPC были потрясены. Они разошлись и дали Ши Фэну дорогу. Между тем, игроки, прячущиеся в углу, тоже были в шоке. Ши Фэн убил NPC 7 уровня всего в несколько ударов. Этот игрок был слишком сильным! Естественно, эти игроки не хотели иметь проблем с игроком, который был сильнее них. В Трущобах, Сила была всем. Медленно все игроки покинули сцену инцидента.
Осталась только Шарлин.
«Младший Брат, ты действительно такой сильный. Вы заставили старшую сестру любоваться вами. Интересно, куда вы направляетесь? Старшая Сестра может сопроводить вас туда и сэкономить массу неприятностей, тогда как вам нужно будет заплатить очень небольшую цену", - сказала Шарлин, подойдя к Ши Фэну и одарив его спокойной улыбкой.
«Не стоит беспокоиться. Я знаю дорогу в Библиотеку« Ши Фэн не хотел путаться с NPC. Он всего то хотел расшифровать эльфийский дневник.
Улыбка Шарлин стала ещё шире, когда она услышала, куда направляется Ши Фэн.
«Я - библиотекарь, Шарлин. Вы можете задать мне вопросы относительно Библиотеки. Никто не знает больше, чем я", - гордо сказала Шарлин.
«Разве библиотекарь Красного Лифа не Святая Сестра?» Ши Фэн ей не поверила.
"Ой? Вы об этом?" - Шарлин достала комплект одежды монахини и тут же переоделась. Внезапно ее распутное поведение полностью исчезло. Она стала похожа на ангела, который спустился на землю. Одно ее присутствие заставляло других покаяться.
В то же время отображаемая информация о Шарлин тоже изменилась.
[Святая Сестра Шарлин] (Божественный Чиновник)
Уровень 20
HP 10 000/10000
Ши Фэн также был в шоке. Что происходит? Даже у NPC есть работа на стороне?
Ши Фэн все еще не мог полностью осознать преображение Шарлин.
Тем не менее, его можно было считать очень удачливым, ведь ему повезло встретиться с Библиотекарем. Согласно информации, которую он знал, местоположение Библиотекаря из Красного Лифа было окутано загадочностью и неизвестностью. Ши Фэн никогда бы не подумал, что Библиотекарь будет женщиной NPC, которая будет участником его ограбления. Если бы Ши Фэн действительно начал борьбу с Шарлин сейчас, последствия были бы невообразимыми.
Что свинья может сделать против тигра?
Шарлин определенно была ветераном в этой области.
«Божественный чиновник» - это продвижение по службе 3 уровня для Оракула. В случае с мечником, оно бы называлось Король Меча, или же Мастер Меча. Даже если Божественный Чиновник был только на 20 Уровне, она все равно могла легко разобраться с Лордом 50 уровня. Возможно, Шарлин была самым могущественным NPC во всем Красном Лифе.
«Хе-хе, теперь ты мне веришь?» - хихикнула Шарлин. Все ее тело излучало золотое сияние, как если бы она была реинкарнацией Матери Марии. «Поскольку у вас есть ко мне дело, давайте поговорим об этом в Библиотеке».
Система: Игрок активировал «Эпический квест», «Тьма спускается». Содержание неизвестно.
Ши Фэн внезапно споткнулся, когда услышал системное уведомление.
В чем причина того, что он вызвал этот эпический квест? «Тьма Спускается» - это знаменитый эпический квест в Сфере Бога Из информации, которую он собрал из Интернета и Тени, сложность этого квеста была поистине невообразимой. Конечно, награды были также невообразимо щедрыми. В предыдущей жизни Ши Фэна человеком, который завершил этот эпический квест, был Император Духов, Фантастический Огнетушитель. Он был легендарным персонажем среди Призывателей. Он входил в топ 20 Призывателей и в топ 500 игроков во время пика Сферы Бога.
Хотя он входил только в топ 500, его не следовало недооценивать. Весь мир насчитывал сто миллиардов человек. Хотя в Сфере Бога было всего лишь сто миллионов игроков, это число увеличиться на десять миллиардов в год. Через три года количество игроков, играющих в Сфере Бога, будет превышать тридцать миллиардов.
Занять место в топ 500 было поистине почетно и заслуживало уважения.
Тем не менее, Ши Фэн не понимал, почему этот Эпический Квест был найден здесь. Исходное местоположение Фантастического Огнетушителя не было Королевством Звездной Луны. Это было Империей Черного Дракона, которая была далека от Королевства Звездной Луны. Империя Черного Дракона была намного более мощной, чем Королевство Звездной Луны. Земля была в три раза больше. Конкуренция между игроками и гильдиями там была намного ожесточенной.
«Может быть, это вознаграждение за то, что первым очистил Подземелье в Адском режиме»?
Молча раздумывал Ши Фэн, следуя за Шарлин. Он почувствовал, что это отличная возможность. В противном случае, почему Эпический Квест, который должен быть найден в Империи Черного Дракона, оказался здесь, в Королевстве Звездной Луны?
В этот момент раздался звук системного сообщения. Ши Фэн взглянул на вызывающего, и увидел, что с ним пытается связаться Нежный Снег.
«Мисс Снег, у тебя есть ко мне дело?»
«Увидела, что вы вошли в систему, мне нужно кое-что рассказать вам", - сказала Нежный Снег безразличным тоном. Она была похожа на загадочный лед, неизменный даже после десяти тысяч лет и, кажется, её ничего не интересовало. «Мне нужны деньги, чтобы кое-что купить, поэтому мне может понадобиться немного больше времени, чтобы вернуть 15 серебряных монет, которые я вам должна. Я верну их не позднее конца сегодняшнего дня."
«Хорошо. Если вы действительно сильно нуждаетесь в деньгах, я могу подождать до завтра", - спокойно ответил Ши Фэн. Его больше не волновали 15 серебряных монет, которые ему должна Нежный Снег. Сейчас у него больше чем одна Золотая Монета, и он был обеспокоен тем, как её потратить.
Нежный Снег был слегка удивлена безразличием Ши Фэна к такому большому количеству денег. Однако, так как Ши Фэн уже это сказал, естественно, она будет вести себя вежливо. Она тихо поблагодарила его и сказала: «Спасибо. Но разве ты не боишься, что я не верну их, и ты потеряешь все?"
«Ты - Снежная Богиня. Почему ты пытаешься обмануть среднего игрока такой маленькой суммой денег?" - сказал Ши Фэн с усмешкой.
"Среднего? Вы смеете называть себя «средним»? Даже меня шокирует карта и стратегия, которые вы предоставили. Мы потратили час, чтобы очистить Смертельный Лес в Обычном Режиме, а затем продолжили очищать в Трудном режиме. К сожалению, Адский режим слишком тяжелый. Мы не могли его понять, несмотря ни на что." - Нежный Снег слабо улыбнулась и спросила: «Мне очень любопытно, как вам удалось очистить Лес в Адском режиме. Если вы скажете, что это благодаря помощи членов вашей группы, я вам не поверю. «.
Чтобы покорить Адский режим Смертельного леса, она особенно рассчитывала на элитных членов Оуробороса из других городов. Тем не менее, они не могли пройти мимо первого босса-вождя, Вилли, независимо от того, что они делали. Урон Вилли был особенно страшным. Даже Воин Щита, полностью оснащенный Бронзовым Снаряжением, не мог его победить. Нежный Снег действительно не могла понять, как группа Ши Фэна смогла это сделать.
«Просто повезло» - честно ответил Ши Фэн.
«Поскольку вы не хотите говорить об этом, мне все равно придется сражаться за часть снаряжения; так что я больше не буду с вами говорить. Не забывайте о нашей встрече в Подземелье« - Нежный Снег решила не продолжать расспрашивать Ши Фэна о том, как он смог очистить Подземелье в Адском режиме. Они собрали хороший урожай и в Трудном Режиме.
«Бороться за снаряжение? За Тяжелую Гарнизонную Броню?" - спросил Ши Фэн.
«Как вы узнали? Вы тоже боретесь за это снаряжение?" - в ответ Нежный Снег кивнула головой. Атрибуты тяжелой Гарнизонной Брони просто замечательные. Если бы у них было это снаряжение, то когда бы они вошли в Подземелье 3 Уровня, у них бы не возникло столько проблем.
Ши Фэн знал, что он сказал слишком много, но оставался спокойным: «Да, но я не думал, что будет такая большая конкуренция. К настоящему времени я уже отказался."
"В самом деле. Цена уже достигла 23 серебряных монет, и только Гильдия с сильным финансированием сможет ее купить. Я закончу с вами разговор. Мне еще нужно продать некоторые предметы" - Нежный Снег отключилась.
Тем временем Чжао Юэжу, которая сидела рядом с Нежным Снегом, надула свои тонкие губы. Она подняла шум: «Снег, почему ты должна позволить этому ублюдку присоединиться к нашей команде, несмотря ни на что? Ему просто повезло, да и навыки у него средние. Он случайно попал в маленькое Подземелье, такое как Смертельный Лес, которое не сильно изменился со времени официального выпуска игры, и ему просто повезло. Было бы бессмысленно приводить его в команду Подземелья из 20 человек. Кроме того, уровень навыков членов его группы ничтожен. Они определенно станут бременем для нашего прогресса ».
Элитные члены Оуробороса, стоящие за Нежным Снегом, также согласились с словами Чжао Юэжу. Это были элиты Оуробороса. Как с ними может сравниться группа средних игроков?
«Я чувствую, что Большой брат Е Фэн не так прост. Он определенно скромничал, когда сказал, что ему просто повезло. Его навыки потрясающие, поэтому было бы невыгодно не приглашать его присоединиться к нам » - мягко сказала Сяо Юэер.
«Девочка, что ты знаешь о лжецах? Ты просто не знаешь, насколько плох этот ублюдок. Кроме того, за все это время он успел достичь только 1 Уровня. Так себе навыки. Эта дама может убить его Пламенной Вспышкой с первого раза", - Чжао Юэжу одарила Сяо Юэер уверенным взглядом.
«Ладно, перестаньте спорить. Мне тоже кажется, что Е Фэн не так прост. В противном случае, как он смог Смертельный Лес в Адском режиме с группой новичков? Когда мы войдем в Подземелье, то посмотрим, каков он на самом деле. Если он не плох, я могла бы подумать о привлечении его в армию. Однако. теперь, давайте сначала заполучит Тяжелую Гарнизонную Броню" - сказала Нежный Снег.
Все внезапно замолчали. Они никогда не думали, что у Нежного Снега были такие планы. Она на самом деле собиралась позволить Е Фэну присоединиться к Армии. Членами армии были Элиты из Оурубороса. Каждый обладал большим мастерством. и они были экспертами, отобранными из десятков тысяч игроков. Все ресурсы Гильдии были распределены с приоритетом на Армию. Помимо Лидера Гильдии и Вице-Лидера, члены Армии обладали наибольшей властью в Гильдии.
Многие эксперты в виртуальном мире изо всех сил изо всех сил пытались присоединиться к Армии. Однако подавляющее большинство этих людей были отвергнуты. С другой стороны, Е Фэн, который внезапно предстал перед ними, действительно имел очень неплохой шанс вступить в Армию, и это не могло не вызывать зависть.
Когда Нежный Снег отключилась, Ши Фэн вздохнул с облегчением. К счастью, его не раскрыли.
Если Нежный Снег обнаружит, что Ши Фэн был создателем Гарнизонной Брони, последствия могут быть ужасными. Кроме того, Ши Фэн не сомневался в том. что Нежный Снег использует силовой подход.
Имя Снежной Богини не было пустым названием. Её железные методы испытали на себе много экспертов. В противном случае она не могла бы контролировать столько специалистов.
Однако, из слов Нежного Снега Ши Фэн обнаружил нечто интересное.
Многие Гильдии в Городе Белой Реки уже начали придавать большое значение Гарнизонной Брони. Это означало, что репутация Гарнизонной Брони достигла уже могла достигнуть своего пика. Это был отличный шанс продать Гарнизонную Броню в больших количествах и заработать кучу денег. По прошествии еще одного периода времени ценность Гарнизонной Брони не будет такой большой, как сейчас.
«Давайте сначала взглянем на« Эпический квест »; а потом вернусь к созданию Гарнизонной Брони ». Ши Фэну не терпелось вернуться к созданию Гарнизонной Брони и заработать много денег. Тем не менее, Эпический квест, находящийся в его распоряжении, был гораздо более важным. Если бы он отказался от него, то определенно жалел об этом всю оставшуюся жизнь.
Этот Эпический Квест сыграл большую роль в достижениях Фантастического Огнетушителя. Естественно, Ши Фэн упустит это шанс. После 20 минут хождения по узким тропинкам района Трущоб, Ши Фэн наконец прибыл в Библиотеку.
По пути сюда Ши Фэн обнаружил чудо, которое вызвала Божественный Чиновник. NPC, которые намеревались ограбить его, тут же отступали, видев одежду Шарлин. В противном случае Ши Фэну пришлось бы потратить более часа на это путешествие, постоянно сражаясь. Ши Фэн все равно не получал никаких вознаграждений за убийство NPC, даже EXP. Библиотека Красного Лифа имела затхлый вид. У здания было только два этажа, и судя по всему, за зданием никто не ухаживал, так как на стенах были видны сухие листья. Пыль и грязь покрывали все здание. Книги, лежащие на деревянном столе, были просто похоронены под слоем пыли. Библиотека больше напоминала дом с привидениями, чем место, где когда-то жили люди. «Извиняюсь. Прошло много времени с последнего посетителя, поэтому я не ухаживала за этим местом. Садись, где хочешь", - Шарлин слабо улыбнулась, указывая на покрытое пылью кресло, не понимая, что ее действие было очень неуместным. «Уважаемая Чиновник, я пришел сюда, потому что хотел бы перевести этот дневник« - сказал Ши Фэн, перейдя прямо к делу. Его брови слегка морщились, когда он посмотрел на слой пыли, покрывающий стул. Он действительно не хотел пачкать одежду.
Тем не менее, Шарлин была в собственном мире, и продолжала что-то искать на книжной полке. Похоже, она не слышала, что Ши Фэн говорит вообще.
Ши Фэн давно привык к такому поведению, поэтому он решил замолчать. В Сфере Бога были всевозможные NPC. Такое поведение было особенно характерно для NPC. Уникальное и причудливое поведение считалось маленькой проблемой. Были известные NPC, которые были гораздо капризнее. Эти NPC заставляли многих первоклассных Гильдий проклинать своих матерей.
Выждав десять минут, Шарлин наконец вышла из-за книжных полок. В ее руках была толстая и потрепанная старая книга.
«Я знаю, почему ты здесь. Как только ты ступил в Трущобы, я почувствовала злую энергию, исходящую от твоего тела", - сказала Шарлин серьезным голосом. Она положила рваную книгу на стол: «Позвольте мне взглянуть на дневник». Ши Фэн, естественно, знал, что дневник вызовет такой сценарий событий. Он вытащил из своей сумки рваный дневник и осторожно передал его Шарлин. Шарлин не торопилась брать дневник. Вместо этого она произнесла фразу из «Божественных слов». Внезапно, полоски золотых Божественных слов обернули дневник.
Когда Ши Фэн ставил под вопрос действия Шарлин, в дневнике произошел внезапный перелом. На черной обложке появился черный дым, а затем зловещее лицо. Казалось, что оно испытывало сильную боль.
«Злой дух, повелеваю тебе уйти! Божественное Копье! "
- крикнула Шарлин, ее нефритовая рука написала Божественные слова в воздухе. В то же время она начала петь «Божественное проклятие 3-го уровня», ее голос раздавался во всей Библиотеке. Над Библиотекой появилась золотая гексаграмма, покрывающая все здание, и из магического образования вылетели три золотых Копья Суждения. Копья пронзили дневник, разрывая зловещее лицо: «Ха-ха-ха, я не сдаюсь! Мы встретимся снова! » Зловещее лицо громко рассмеялось. Оба его глаза смотрели на Ши Фэна, как если бы слова, которые он говорил, предназначались для него.
Через мгновение черный дым над дневником рассеялся. Лоб Шарлин был покрыт потом. Ее цвет лица был смертельно бледен, и в целом она выглядела очень слабой.
Система: Ты проклят Великим Демоном. Все атрибуты уменьшены на 50%, Опыт, полученный от убийства монстров, уменьшился на 95%. Система: вы были прокляты взглядом Великого Демона. Фантом Великого Демона придет за вас через тридцать дней. Если вас убьет фантом, ваше тело будет захвачено Великим Демоном. «Дерьмо! Сделайте его более безжалостным, почему бы и нет? » Как ни пытался сдержаться Ши Фэн, он не мог не заматериться, когда увидел это уведомление. По сравнению с человеческими стандартами, Великий Демон был эквивалентом Работы 4 Уровня. Он был на том же уровне, что и Император Меча. Хотя это был всего лишь призрак, все равно потребовалось бы, чтобы Шарлин, у которой была Работа 3 Уровня справилась с этим. Однако вместо того, чтобы устремиться на Шарлин, Великий Демон фактически обратил внимание на наблюдателя и второстепенного персонажа, подобного Ши Фэну.
Как он сможет повысить уровень с этим проклятием? Не говоря уже о 50% -ном сокращении Атрибутов. Это привело к тому, что его Атрибуты опустились до уровня среднего игрока. Если он захочет убить монстров более высокого уровня, могут возникнуть проблемы. Ему также придется столкнуться с призраком Великого Демона ...
«Мисс Шарлин, вы в порядке?» Хотя он и был проклят, Ши Фэн все еще старался говорить вежливо.
Шарлин слегка покачала головой, и сказала с улыбкой: «Ничего страшного. Я никогда бы не подумала, что вы на самом деле принесете такой ужасающий предмет. Вы немного меня ослабили. Однако проблема решена. Если бы вы затянули еще на несколько дней, вашим телом мог бы завладеть Великий Демон, и оно был страдало в аду целую вечность.
«Спасибо, мисс Шарлин. Если бы не вы, я, возможно, уже был бы мертв." Хотя слова Шарлин были несколько неправильны, Ши Фэн все еще благодарил ее. Он был рал тому, что незамедлительно пришел в Библиотеку. В противном случае, ему бы действительно был бы конец. Однако проблема еще не решена. «Не нужно благодарить. Этот дневник не так прост, как кажется. Это ключ. В нем способ разблокировки проклятия на воротах. Теперь ваша задача - найти эти ворота, войти в них с этим дневником и найти Библию Тьмы, которая находится внутри. Я могу уничтожить Библию Тьмы, если вы её для меня принесете. Как только она будет уничтожена, Великий Демон не сможет спуститься, - объяснила Шарлин. Система: Эпический квест «Тьма Спускается». Найдите и уничтожьте Библию Тьмы и не дайте Великому Демону снизойти. Вознаграждения неизвестны." Хотя Ши Фэн знал о сложности Эпического Квеста, все равно не было необходимости все настолько усложнять! По крайней мере, Квест должен сказать ему, где найти Библию Тьмы!
В предыдущей жизни Ши Фэна, Фантастический Огнетушитель завершил этот Квест в Империи Черного Дракона. Тем не менее, Ши Фэн не мог просто отправиться в Империю Черного Дракона. Даже если бы он поехал туда, на данном этапе игры Телепортационные Ворота не были активированы, поэтому ему бы пришлось туда бежать. Однако, даже если бы он бежал изо всех ног, путь все равно займет несколько месяцев, прежде чем он достигнет границ Империи Черного Дракона.
Ши Фэн задумался. Он не понимал, как Фантастический Огнетушитель завершил этот эпический квест в своей предыдущей жизни.
Кто, черт возьми, знает, где хранится Библия Тьмы?
Более того, в его предыдущей жизни, информация, которую собрал Ши Фэн по этому квесту, была очень скудной.
А сейчас проклятие, наложенное на Ши Фэна демоном, сильно уменьшило его шансы на повышение уровня. Не смотря ни на что, он должен был подумать о решении этой проблемы. В противном случае, проблемы, с которыми он столкнется в будущем, будут еще более значительными.
«Уважаемая мисс Шарлин, теперь я проклят демоном. Есть ли у вас какие-нибудь способы решения этой проблемы?" - Ши Фэн попытался успокоить свое сердце. Он повернулся, и посмотрел на Шарлин, и спросил: «Также, где я могу найти Библию Тьмы? Даже подсказка будет полезна ».
Услышав ряд вопросов Ши Фэна, на лице Шарлин появилась яркая улыбка.
«У тебя наверняка много вопросов, да, маленький мерзавец? Не то, чтобы я не знала способа решить проблему с твоим проклятием. Однако, вы должны знать, чтобы получить что-то, вы должны что-то дать взамен. Существует только один способ рассеять проклятие, это Лунная Капель. Лунная Капель - это церемония, которая может развеять всю магию и проклятия в мире. Однако для проведения этой церемонии требуется много материалов. Я предоставлю необходимые материалы, но взамен вы должны заплатить 3 Золотых монеты в качестве вознаграждения за мои услуги. Если вы хотите получить подсказку по поводу Библии Тьмы, вы должны заплатить дополнительно 10 золотых монет».
Ши Фэн почувствовал как по спине пробежал холодок, когда он увидел выражение лица, когда она говорила. Особенно глаза Шарлин. Даже если и она выглядела невинной и чистой прямо сейчас, скрыть горящее желание в ее глазах все равно было трудно.
В конце концов, диктовало правила только одно.
Деньги!
Система: Вы хотите принять Квест, чтобы развеять проклятие?
«Уважаемая мисс Шарлин, я готов заплатить вознаграждение». Что еще он мог сказать? Тем не менее, запрашиваемая цена Шарлин в 3 Золотых монеты была слишком высокой. В Городе Белой Реки не было ни одного игрока, который мог бы позволить себе такую сумму прямо сейчас.
«Так как вы согласны, заплатите депозит в 1 Золотую монету» - Шарлин тут же протянула свою худую руку.
Судя по действиям Шарлин, Ши Фэн подозревал, что она владеет своего рода рентгеновской техникой. Однако рано или поздно он должен был заплатить деньги, поэтому Ши Фэн неохотно передал Шарлин 1 золотую монету.
В тот момент, когда Ши Фэн передал деньги, он превратился из богатого магната в бедного крестьянина.
«Вот, это тебе. Сначала тебе нужно заполнить энергию этой вещью. Это приведет тебя к Лунному Лесу, где ты должен собрать тридцать кусочков Лунного Камня. Можешь просто принести их мне", - сказала Шарлин, а затем достала кристальный шар размером с кулак и передала его Ши Фэну.
Система: квест «Лунная Капель» принят. Вы должны собрать тридцать частей Лунного Камня и 2 Золотых Монеты для Шарлин. По завершении Шарлин рассеет злое проклятие Великого Демона, наложенное на вас.
Ши Фэн получил кристальный шар и посмотрел на него.
[Сфера Волшебной Телепортации]
Способность телепортировать пользователя в Лунный Лес сразу же после активации.
Условие активации: 200 000 EXP.
200 000 EXP было достаточно, чтобы средний игрок поднялся с 0 до 7 Уровня в одно мгновение. Однако сегодня, столько стоила его жизнь.
Сейчас опыт, полученный от убийства монстров, будет уменьшен на 95%. Он не будет получать абсолютно никакого опыта от убийства монстров того же уровня. Что касается Элит, он сможет получить около 10 EXP за убийство одного, который на уровень выше. Это означало, что ему пришлось бы убить двадцать тысяч элит, которые были бы на 1 уровень выше, чем он, чтобы набрать 200 000 EXP. Сколько времени ему на это понадобится? Более того, в Красном Лифе даже не было таких элитных монстров.
«Действительно ли это квест заслуживает называться эпическим? Он безумно трудный", - горько рассмеялся Ши Фэн.
В предыдущей жизни Ши Фэна Фантастический Огнетушитель воспользовался поддержкой первоклассной Гильдии, [Храм Фантазии]. И таким образом он смог завершить Квест после многих трудностей. Однако у Ши Фэна не было поддержки первоклассной Гильдии. Ему будет чрезвычайно сложно завершить Квест. Тем не менее, если Ши Фэн завершит его, награды легко затмили бы неприятности. Награды за этот эпический квест привели к славе Фантастического Огнетушителя.
Хотя у Ши Фэна не было первоклассной Гильдии, поддерживающей его, он был реинкарнированным человеком. У него все еще было преимущество перед другими игроками. По крайней мере, он не проиграл бы первоклассным Гильдиям в зарабатывании денег.
«Похоже, мне остается только вернуться и продолжить создание Гарнизонной Брони». Ши Фэн взял кристаллическую сферу и покинул Библиотеку. Он планировал сначала заработать достаточно Золотых монет, прежде чем думать о 200 000 EXP.
К тому времени, как Ши Фэн вернулся в Торговую Зону, на улице посветлело. Многие игроки уже шли убивать монстров и повышать уровни, улицы немного опустели. Ши Фэн немедленно отправился в Банк, чтобы забрать кузнечные материалы и Философский Камень.
Как только Ши Фэн направился в Ассоциацию Кузнецов, из системы поступило уведомление.
Система: Тяжелая Гарнизонная Броня, которую вы разместили на аукционе, была продана. После вычета сборов, на счет поступило за обработку в сумку в общей сложности 31 Серебряных 53 Медных монет.
«Так много?» - Ши Фэн был потрясен.
Тяжелая Гарнизонная Броня 3-го уровня была всего лишь частью снаряжения, которая имела аналогичные атрибуты, как и у Таинственно-Железного снаряжения. В лучшем случае это стоило 20 серебряных монет. Однако, теперь она была продана за более чем 30 серебряных монет. Можно было себе представить, насколько Гильдии обезумели от Тяжелой Гарнизонной Брони.
Это сообщение усилило энтузиазм Ши Фэн. Он не мог не желать сразу же приступить к созданию 100 кусков Гарнизонной Брони, продать их и получить большую прибыль.
Ши Фэн активировал Ветровую Прогулку, и направился в Кузнечную Ассоциацию. Без колебаний, Ши Фэн зарезервировал промежуточный кузнечный зал на двадцать часов.
Внутри кузнечной комнаты Ши Фэн усовершенствовал Камень.
Когда первая Гарнизонная Броня была успешно создана ...
Система: Гарнизонная Броня создана успешно. Опыт Кузнеца увеличился на 2 очка. Получено 800 EXP.
Система: Вы хотите сохранить опыт, полученный в Сфере Волшебной Телепортации?
Внезапно Ши Фэн прекратил работу. Он вызвал системный интерфейс, и внимательно посмотрел.
«Я получил 800 EXP от ковки?» - сказал Ши Фэн, положив руку на подбородок, размышляя. Внезапно улыбнулся и сказал: «Как я мог забыть об этом в панике? Проклятие нацелено только на опыт, полученный от убийства монстров. Это не влияет на другой опыт».
Хотя для создания части снаряжения требовалось много времени, будет совсем другая история, если уровень успеха будет очень высоким. Скорость повышения уровня у Ши Фэна в это время была намного быстрее, чем у среднего игрока, даже с 95% -ным уровнем восстановления опыта.
Благодаря такому удобному методу, сложность Эпического Квеста уменьшилась в одно мгновение.
Более того, у Ши Фэна была Книга по Ковке Это может увеличить шанс успешной ковки брони до 60%. С помощью этого скорость повышения уровня Ши Фэна значительно превзойдет даже скорость опытных игроков. Так он скоро сможет снова набрать 200 000 EXP.
Таким образом, Ши Фэн мог заработать не только деньги, но и опыт. Он убивал двух зайцев одним выстрелом. Это было просто здорово.
Фантастический Огнетушитель, скорее всего, не представлял, что существует такой быстрый способ рассеять проклятие.
Ши Фэн немедленно настроил систему, чтобы распределить 100% опыта, полученного им, и сохранить это в Сфере Волшебной Телепортации. Затем он взял руду и счастливый, начал ковать снаряжение.
Из-за его улучшенного настроения, руки Ши Фэна стали намного более проворными. Молот в его руках был похож на музыкальный инструмент, ритмично выбивающий мелодию.
Некоторое время спустя, когда Ши Фэн пришел в себя, он внезапно был ошарашен. когда увидел перед собой только что созданную Гарнизонную Броню.
Эта Гарнизонная Броня во многом отличалась от предыдущих. Дизайн сильно изменился, и даже цвет стал бледно-золотым. Это была не Гарнизонная броня.
«Дерьмо», Ши Фэн понял, что потерпел неудачу.
Он был слишком поглощен собственной радостью, когда создавал снаряжение. Молотом он придал Броне совершенно новый вид.
Тем не менее, внешне броня выглядела круто. Если её надеть, то она определенно будет хорошо смотреться.
После Ши Фэн решил просмотреть информацию о снаряжении.
На этот раз у системы это заняло целых 10 секунд.
[Без названия] (Латная Броня Бронзового Ранга)
Уровень 3
Требования к оборудованию: сила 12
Защита +23
Сила +3, Выносливость +3
HP +120
Износостойкость 35/35
Дополнительная способность -
Исцеляющая сила: полученные лечебные эффекты увеличены на 10%.
Только для Воинов Щита и Рыцарей-Хранителей.
Система: Оборудование без названия успешно создано. Опыт ковки увеличился на 3 очка. Получено 1100 EXP.
Система: Поздравляем! Вы первый игрок, создавший совершенно новую вещь Бронзового снаряжения в Сфере Бога. Получено 3000 EXP. Награждение: 1 Рунический Молот (Таинственно-Железный ранг), который увеличивает шанс успеха на 5%.
Система: укажите название снаряжения, которое вы создали. Вы также можете оставить персональную заметку на этом снаряжении.
Ши Фэн был слегка шокирован, увидев эти уведомления. Он непреднамеренно переделал гарнизонную Броню и успешно с этим справился. Он даже создал совершенно новое Бронзовое снаряжение. Его удаче можно только позавидовать. Атрибуты этого снаряжения уже достигли уровня среднего Таинственно-Железного снаряжения. Если бы только использованные материалы не были настолько бедными, то снаряжение, безусловно, стало бы Таинственно-Железным.
В Сфере Бога игроки могли создавать снаряжение. Однако это было чрезвычайно сложной задачей. Мало того, что игрок должен быть очень хорошо знаком с ковкой, он также должен были иметь полное И только после сотни испытаний, можно было создать совершенно новое и качественное снаряжение.
Обычно игроки, которые хотели создавать новое снаряжение, начали делать это только после того, как становились Продвинутыми Кузнецами. В конце концов, чтобы стать Мастером Кузнецом, от игрока требовалось не только мастерство, но и создание трех совершенно новых частей Таинственно-Железного снаряжения, а также одну совершенно новую часть Секретно-серебряного снаряжения. Только после того, как все эти условия будут выполнены, игрок мог стать Мастером Кузнецом.
Из-за этого условия редко кто из игроков становился Мастером Кузнецом.
Тем временем Ши Фэн непреднамеренно создал совершенно новую часть Бронзового снаряжения. Разумеется, эффект Книги по Ковки сыграл большую роль в этом успехе.
«Так как цвет стал бледно-золотым, и издает тусклое свечение, назовем его «Мерцающим Нагрудником ». Ши Фэн тут дал имя снаряжению, после чего он оставил следы черного пламени в углу снаряжения. Этот отпечаток был эквивалентен подписи кузнеца. В будущем, когда другие увидят этот символ, они будут знать, каким мастером было создано это снаряжение. В то же время, символ служил как гарантия того, что снаряжение оригинальное и не подделанное .
В мгновение ока информация об снаряжении изменилась.
[Мерцающий Нагрудник] (Латный Доспех Бронзового Ранга)
Уровень 3
Требования к оборудованию: Сила 12
Защита +23
Сила +3, Выносливость +3
HP +120
Износостойкость 35/35
Дополнительная способность -
Исцеляющая сила: полученные лечебные эффекты увеличены на 10%.
Только для Воинов Щита и Рыцарей-Хранителей.
На правой груди Нагрудника появился символ черного пламени. Пламя блекло, что еще больше обогащало эстетику Мерцающего Нагрудника.
Система: символ «Черное Пламя» успешно зарегистрирован. Этот символ связан с вашей игровой учетной записью, и никто не может его использовать.
Система: Именование прошло успешно. Кузнечный Дизайн Глянцевого Нагрудника автоматически сгенерирован. Теперь игрок может добровольно нарисовать Кузнечный Дизайн а Мерцающем Нагруднике, чтобы другие могли создать собственные Дизайны.
Внезапно в панели «Стиль жизни» Ши Фэна появилось дополнительное окно. Оно называлось Создание Кузнечного Дизайна, и оно позволяло игрокам создавать свои собственные Дизайны.
Увидев это новое окно, Ши Фэн пришел в восторг.
Это было преимуществом создания чего-то оригинального. До тех пор, пока у Ши Фэна была ручка и бумага, он мог изготовить столько Кузнечных Дизайнов Мерцающего Нагрудника, сколько захотел бы. Такая возможность была доступна только для оригинальных творений. Кузнечный Дизайн был гораздо более ценным, чем само снаряжение.
В предыдущей жизни Ши Фэна бесчисленное множество мастеров Кузнецов, которые постоянно изучали различные новые материалы и использовали всевозможные методы для разработки нового снаряжения. Помимо того, что они пытались стать Мастерами Кузнецами, их главная цель заключалась в том, чтобы заполучить оригинальный Кузнечный Дизайн. Этот предмет был причиной того, что некоторые Мастера Кузнецы были чрезвычайно богаты. Процесс изготовления Кузнечного Дизайна был очень простым, и они могли легко делать их от десятков до сотен в любое время. В противном случае, сколько денег они могли бы заработать, даже если бы создавали снаряжение каждый день?
С Кузнечным Дизайном Мерцающего Нагрудника заработать 10 Золотых Монет было очень легко. Ши Фэн даже мог заработать до 30 или 40 Золотых Монет. В конце концов, в Городе Белой Реки было много игроков, и не было недостатка в Гильдиях.
Впоследствии Ши Фэн продолжал создавать Мерцающие Нагрудники, и больше не занимался Гарнизонной Броней. Для обоих снаряжений требовались те же самые материалы; Тем не менее, Мерцающий Нагрудник выглядел куда более круче и даже обладал дополнительной способностью.
Еще одно преимущество оригинального творения. Когда вы создавали что-то свое, показатель успеха был увеличен на 10%, и у снаряжения также был более высокий шанс получить дополнительную способность. До тех пор, пока о Мерцающем Нагруднике будет распространяться слава, Ши Фэн не будет испытывать никаких проблем с продажей своего Кузнечного Дизайна.
Прошло какое-то время.
Ши Фэн совершенно не обращал внимание на свое окружение. когда создавал снаряжение. Его сердце было наполнено мыслями о деньгах. Одна золотая монета ... Две золотые монеты ... Три золотые монеты ...
В Кузнечной Комнате постепенно копились Мерцающие Нагрудники.
Когда прошло десять часов с тех пор, как Ши Фэн арендовала Кузнечную Комнату, из системы поступило громкое уведомление. Только тогда Ши Фэн внезапно осознал, что прошло уже десять часов.
Однако его прибыль была еще более шокирующей. Он успешно создал в общей сложности 142 единицы снаряжения, и материалы, которые он купил, были почти исчерпаны.
Атрибуты снаряжения были как плохие, так и хорошие. Разница между ними заключалась в исцеляющем эффекте. У плохих было 5%, а у хороших - 12%. Всего было 76 предметов, которые имели целебные эффекты ниже 7%, 48 штук, которые имели целебные эффекты от 7% до 9%, и 18 штук, которые обладали целебным эффектом в пределах от 10% до 12%. Части снаряжения заполнили более половины пространства сумки Ши Фэна.
В то же время уровень Профессионализма Ши Фэн также значительно увеличился, достигнув 514 очков. Теперь Ши Фэн был на полпути к тому, чтобы стать учеником Промежуточного Кузнечного Дела.
Ши Фэн достал Телепортационную Сферу. Накопленный опыт был близок к 150 000. Если Ши Фэн продолжит прилагать усилия еще в течении несколько часов, то он мог бы собрать 200 000 и немедленно отправиться в Лунный Лес.
Скорость, с которой Ши Фэн зарабатывал EXP, была по крайней мере в два-три раза быстрее, чем у Лидеров Первоклассных Гильдий.
После ухода из Кузнечной Ассоциации, Ши Фэн направился в Аукционный Дом.
Сейчас большинство средних игроков должны были подняться до 3 уровня, в то время как многие игроки-ветераны должны были подняться до 4 уровня. Опытные игроки будут только подбираться к 5 уровню. В конце концов, требуется большой опыт, чтобы подняться с 4 уровня до 5.
Прямо сейчас было идеальное время для продажи Бронзового снаряжения 3 Уровя. Различные Гильдии должны были накопить немало богатства после того, как прошло более десяти часов, поэтому у Ши Фэна был шанс получить хорошую прибыль. Если пройдет еще немного времени, цены на снаряжение, скорее всего, будут значительно сокращены.
По прибытии в Аукционный Дом Ши Фэн заметил, что количество участников логистов значительно уменьшилось. Кажется, они уже не так восторженно относятся к Гарнизонной Броне, как раньше.
«Брат, почему в Аукционном Доме вдруг стало так мало людей?» - спросил Ши Фэн, подойдя к логисту.
Высокий и в очках игрок-логист был слегка удивлен, но объяснил: «Вы все это время убивали монстров за городом? Не в курсе, что произошло?"
«Да, я только что вернулся после того, как получил деньги за убийства монстров и продажу материалов. Гарнизонная Броня довольно популярна, не так ли? Я тоже хотел бы её купить", - кивнул Ши Фэн.
«Неудивительно, что ты не знаешь об этом. Три часа назад игрок по имени Молот Торговли продал много снаряжения бронзового ранга 3-го Уровня. Хотя Атрибуты у него были немного слабее, чем у Гарнизонной Брони, цена была крайне низкой, всего 4 серебряных монеты. Более того, этот игрок даже объявил, что будут скидки, если вы свяжетесь с ним и закажете оптом. Естественно, все Гильдии все связались с ним и заказали. Это снаряжение сейчас чрезвычайно популярно, поэтому кто будет оставаться здесь и обращать внимание на Гарнизонную Броню?"
«Молот Торговли?» - ещё раз переспросил Ши Фэн.
"Верно. Он даже разместил сообщение на форумах, безжалостно раскритиковав создателя Гарнизонной Брони. Сейчас на его истории уже 7 миллионов просмотров. С такой помощью этот парень быстро стал известным человеком в Городе Белой Реки. Я слышал, что многие крупные гильдии уже отправили ему оливковую ветвь, пытаясь нанять его за высокую цену« - сказал логист, его лицо выражало зависть. Он не мог не желать оказаться на месте Молота Торговли. Тогда он бы смог жить в роскоши и богатстве.
Ши Фэн только улыбнулся в ответ. Он присел и зашел на официальный форум игры.
Он хотел хорошо рассмотреть этого Молота Торговли, который почти лишил его бизнеса.
В предыдущей жизни Ши Фэна Молот Торговли не раскрыл себя так быстро, как в этой. До того, как Тени его обнаружили, он играл в Сферу Бога с десятками товарищей-одноклассников. При поддержке этих одноклассников в дополнение к некоторым случайным встречам, которые позволили ему стать учеником среднего класса, он сумел познакомиться с высшими эшелонами Тени. В то время было очень мало учеников-кузнецов Среднего уровня. Бронзовое снаряжение, которое было сделано в то время, также было очень популярным. Увидев такую ситуацию, Тень также захотела получить долю прибыли. Таким образом, они заплатили большую цену, чтобы нанять Молота Торговли. Наряду с непрерывной поддержкой Тени, Молот Торговли стал относительно известным и принес Тени много денег.
Впоследствии, Молот Торговли также обрел Талант Кузнеца в дополнение к большой поддержке от Тени, что позволило ему стать Мастером Кузнецом. В те времена у него не было ни малейшего намека на уважение к Ши Фэну, который тогда был Лидером Гильдии Тени.
В конце концов, при сильной поддержке Молота Торговли, наряду с несколькими Мастерами Кузнецами и Мастерами Зельеварения, финансовые формирования Лань Хуа с радостью согласились на приобретение тени. В противном случае финансовые формирования лань Хуа не согласились бы на решение и одновременно уволили бы Ши Фэна.
Ши Фэн зашел на форум Королевства Звездной Луны, его сердце разрывалось из-за того, как судьба с ним играла.
В этой жизни, когда Гарнизонная Броня начала продаваться как горячие пирожки, Молот Торговли, похоже, перекрыл ему путь к богатству.
Ши Фэн не мог не признать, что он и Молот торговли были соперниками в жизни.
Ши Фэн украл Талант Кузнеца у Молота Торговли, в то время как Молот Торговли перешел ему дорогу на пути к богатству.
Просмотрев форумы Королевства Звездной Луны, Ши Фэн быстро обнаружил историю, отмеченную красным цветом, расположенную в верхней части форума.
Публикация справедливости начинается с нас! Мы абсолютно не можем позволить этому кузнецу с черным сердцем делать то, что ему захочется! Я кузнец с добрым сердцем!
Эти большие яркие красные слова заставили Ши Фэна сморщить брови.
Что он пытается вызвать этим?
Количество кликов превысило десять миллионов!
Из любопытства Ши Фэн открыл историю.
Ши Фэн посмотрел на красноречиво написанное суждение, в котором было более десяти тысяч слов. В статье обоснованно упоминалось, что стоимость изготовления одной части Бронзового снаряжения не превышала 1 серебряную монету. Тем не менее, Ши Фэн, кузнец с черным сердцем, продавал свое снаряжение за почти 30 серебряных монет. Он просто обкрадывал других игроков. И поэтому, Молот Торговли хотел противостоять Ши Фэну. Он даже охотно продавал бронзовое снаряжение 3 уровня. И из-за неудач, у него не было выбора, кроме как продавать им снаряжение за 4 серебряные монеты за единицу, чтобы получить хоть какую-то прибыль.
Эта статья получила поддержку многих игроков. Они все заявили, что больше не будут покупать Гарнизонную Броню, и что будут поддерживать доброту Молота Торговли.
После прочтения всей статьи Ши Фэн потерял дар речи.
Статья была направлена на то, чтобы запятнать его репутацию, одновременно усилив репутацию Молота Торговли. В то же время Молот Торговли хотел заявить, что он тоже может создавать Бронзовое снаряжение.
Он явно пытался использовать Ши Фэна в качестве ступеньки, чтобы набить себе цену и прославиться. Он хотел, чтобы многие крупные Гильдии протянули ему оливковую ветвь и, в свою очередь, высоко его оценили.
Однако Ши Фэн должен был признать, что Молот Торговли преуспел. Мало того, что он стал очень известен, но и многие второразрядные Гильдии также отправили ему приглашение. Было даже несколько первоклассных Гильдий, которые были готовы обсудить вопросы сотрудничества с Молотом Торговли.
«Дерьмо, он не только преградил мне путь к богатству, он еще хочет использовать меня в качестве ступеньки ?!» Ши Фэн больше не мог сдерживать свою злобу. Он хотел преподать Молоту Торговли урок.
Он что, думает что он такой классный, после того, как продал Бронзовое снаряжение 3 Уровня.
Ши Фэн не хотел иметь никакого отношения к Молота Торговли, если бы тот не попытался использовать Ши Фэна. Однако теперь, когда он спровоцировал Ши Фэна, он должен быть готов заплатить соответствующую цену.
Ши Фэн смеялся над заявлениями и цифрами, предоставленные Молотом Торговли.
У учеников-кузнецов Базового Уровня были только 5% успешной ковки при создании Бронзового снаряжения 3 Уровня. Однако, глядя на цифры, предоставленные Молотом Торговли, было понятно, что у него должен был быть предмет, который увеличивал коэффициент успешной ковки. В дополнение к использованию Кузнечной Комнаты Промежуточного Уровня, его коэффициент успеха должен составлять около 20%. Вот почему он осмелился нести чушь и выставил несколько предметов на аукцион, чтобы доказать свои слова.
Однако, по оценкам Ши Фэна, чтобы повысить свою репутацию, Молот Торговли терял 1 серебряную монету за каждое проданное им Бронзовое снаряжение. Хотя Ши Фэн не знал, сколько денег было у Молота Торговли, он начал соревноваться с Ши Фэном на 10 лет раньше, чем надо было.
4 серебряных монетах, да?
Ши Фэн тоже будет продавать свое снаряжение за 4 серебряные монеты. У него был Философский камень и Книга по Ковке, поэтому себестоимость составляла чуть больше 10 медных монет. В том числе его ужасающий успех, Ши Фэн с нетерпением ждал встречи с последним смехом.
Ши Фэн немедленно опубликовал на форуме анонимное сообщение. Заголовок статьи был такой: «Ужасно высококачественные Латные Доспехи в Аукционном Доме». После этого он вызвал интерфейс Аукционного дома, разместив на аукционе двадцать наихудших Мерцающих Нагрудников.
Исцеляющая сила Мерцающих Нагрудников имела замечательное влияние на МТ, когда они находились в Подземелье. Это было даже лучше, по сравнению с Гарнизонной Броней. По сравнению с Жестким Нагрудником от Молота торговли, эти были более чем в два раза лучше. Игроки, естественно, знали, какой выбор сделать, как только увидели Мерцающие Нагрудники.
«Молот Торговли, разве ты не хотел быть знаменитым? Я позволю тебе стать супер знаменитым. Я превращу тебя в знаменитость." - на лице Ши Фэна показалась холодная усмешка. Он развернулся и вышел из Аукционного Дома, установив прилавок снаружи, чтобы купить Камни и Жесткие Камни.
Через две минуты после того, как Ши Фэн размести свое сообщение ...
Несколько игроков заметили сообщение Ши Фэна. Средние игроки по-прежнему очень внимательно относились к высококачественному снаряжению. Сейчас средний игрок не обладает даже частью Бронзового снаряжения, не говоря уже о высококачественном снаряжении. Поэтому, естественно, они хотели иметь полное представление.
В тот момент, когда игроки прибыли в Аукционный Дом, они были ошеломлены увиденным.
Атрибуты на Мерцающем Нагруднике были слишком хороши, особенно Исцеляющая сила. Это была определенно самая любимая способность МТ, когда они находились в Подземелье.
После того, как они закончили осматривать Атрибуты, игроки решили примерить Нагрудник.
Слабое свечение, исходящее с их тел... На левой груди мерцало черное пламя. Они выглядели потрясающе! Как будто на мгновение стали доблестными и могущественными героями легенд.
Затем они посмотрели на цену. Всего 4 серебряные монеты.
Они не верили своим глазам. Такое высококачественное снаряжение продавалось только за 4 серебряные монеты. Если бы они не купили его, то сильно бы потом пожалели. даже если у них и не было таких денег, они были готовы отдать все, что у них есть, чтобы приобрести Мерцающий Нагрудник.
Через 15 минут пост Ши Фэна был в топе форума. Были даже игроки, которые разместили информацию и фото Мерцающего Нагрудника, чем вызвали восхищение других. Воины Щита и Рыцари-Хранители не могли не желать заполучить это высококачественное снаряжение прямо сейчас.
Однако, когда они хотели пойти в Аукционный Дом и купить его, Нагрудников осталось всего четыре штуки. Более того, цена на каждый из них была более чем 6 серебряных монет ...
Один МТ из Элитной группы неохотно решил начать занимать деньги. В итоге он успешно купил Нагрудник за 7 серебряных монет. Когда он взял снаряжение в руку, он больше не думал о деньгах, которые были ему нужны. С такими Атрибутами и лихим внешним видом, у него не будет никаких проблем, связанных с получением денег в будущем.
При одной лишь мысли об этом Воин Щита широко улыбнулся.
Всего через двадцать минут после того, как Ши Фэн разместил Мерцающие Нагрудники на аукционе, все двадцать были распроданы. Они были гораздо популярнее Гарнизонной Брони.
Было даже немало игроков, которые хвастались своими покупками на официальном форуме.
Раньше этим игрокам приходилось умолять, используя различные методы, чтобы присоединиться к группе. Однако, теперь, с их величественным снаряжением, простой крик вызвал бы десятки приглашений от элитных групп, и они могли бы выбирать.
После роста популярности Мерцающих Нагрудников, игроки, которые не смогли их купить, сильно мучились. Они ненавидели себя за то, что не заняли денег, чтобы купить снаряжение, так как прямо сейчас его больше не продавали.
Между тем, Кузнечная Ассоциация в Городе Золотого Песка была заполнена людьми.
Просторный зал был полностью набит игроками. Игроки были представителями различных Гильдий. Они были здесь только ради одного, и это было приглашение Молота Торговли в свою Гильдию.
Среди присутствующих гильдий было немало очень знаменитых. Не было недостатка и гильдиях третьего уровня. Обычно их представители горды и высокомерны. Они снисходительно относились к Лайфстайл игрокам. Несмотря на это, эти игроки относятся к ним с большим уважением. Они даже проливали слезы, обещав свою лояльность Гильдиям, когда быстро подписывали контракт, становясь частью большой Гильдии.
Однако, текущая тенденция игры все изменила. Высшие руководители Гильдий сильно подчеркнули, что они, представители, должны обязательно пригласить Молота Торговли. В противном случае, они могут начать собирать свои вещи. Вот почему представители Гильдий были похожи на послушных внуков, стоящих и ожидающих в зале, когда же появится Молот Торговли, и готовые вручить ему приглашение.
Внутри Промежуточной Кузнечной Комнаты на втором этаже ...
«Брат Молот, ты такой потрясающий! Я так восхищен тобой! Раньше эти третьесортные Гильдии ни за что не посмотрели бы в твою сторону. Теперь же они послушно тебя ждут. Они не уйдут, даже если вы их прогоните » - сказала с восхищением привлекательная женщина 20 лет, и крепко обняла руку Молота Торговли. Ее грудь терлась о его руку.
Молот Торговли выглядел очень брутальным. У него была густая борода и глаза-бусинки, а цвет кожи был похож на желтоватый воск. Судя по его внешности, ему было лет тридцать. Однако никто не догадывался, что Молот Торговли был всего лишь студентом. Ему было чуть более двадцати.
«Ха-ха-ха, это всего лишь мелочь. Однако я действительно должен поблагодарить дурака, который открыл мне дорогу и даже скрыл свое имя. Он заставил все крупные гильдии узнать о моей важности", - рассмеялся Молот Торговли. Он про себя похвалил собственный разум и мудрость за то, что смог придумать план использования славы анонимного кузнеца. Это принесло ему удачу, сделав кумиром каждого игрока: «Подожди, пока я не войду в первоклассную Гильдию и не встану в верхние эшелоны. Это будет действительно потрясающе. А сейчас, я просто демонстрирую лишь небольшую часть своих навыков. Пусть эти третьесортные гильдии продолжают ждать снаружи. Я могу использовать их, чтобы повысить себе ценность и славу ».
«Босс, что мы будем делать со всеми заказами, которые мы получили?» - спросил Ассасин.
Молот Торговли закатил глаза и презрительно сказал: «Да кому они надо? Я теряю 2 серебряные монеты за штуку снраяжение. Он думают, что я благотворительный фонд? Моя цель уже достигнута. Я жду, когда придут первоклассные Гильдии. Не беспокойтесь о других игроках; просто скажите им, что мы слишком заняты и у нас нет времени ».
Чтобы использовать Ши Фэна в качестве ступеньки, Молот торговли использовала все серебряные монеты, принадлежащие его одногрупникам. Он также потратил много кредитов на покупку большого количества материалов и серебряных монет. Тем не менее, из всех этих Жестких Нагрудников. Таким образом, продажа партии снаряжения обошлась бы ему в потерю 4 серебряных монет. Однако все жертвы стоили того. Если он будет завербован первоклассной Гильдией, то сможет получить как можно больше материалов, огромную зарплату и даже линю женщин-игроков, желающих его внимания. Молот Торговли приободрился, раздумывая обо всех этих преимуществах.
Внезапно в Кузнечную Комнату вошел Берсерск, он был в панике.
«Что случилось, Адрон? Судя по тому, как ты спешишь, прибыли высшие эшелоны власти первоклассной Гильдии? » - спросил Молот Торговли.
"Большая проблема! В Аукционном доме неожиданно появилось много снаряжения высшего уровня. Все игроки на официальном форуме игры сейчас это обсуждают, и количество кликов на сообщении безумно растет. Уже более пяти миллионов кликов, и многие Гильдии начали это замечать. Кроме того, снаряжение продается тем же анонимным кузнецом. Минимальная цена снаряжения - 4 серебряных монеты. Все начинают задумываться о личности такого ответственного кузнеца, и они больше не обращают на вас внимания, Босс."
«Кроме того, уже есть несколько первоклассных гильдий, которые сделали заявление на форуме. Они готовы нанять этого кузнеца, предлагают ему высокую зарплату и готовы превратить его в Мастера Кузнеца их Гильдии. Несколько представителей больших гильдий, которые раньше были внизу, тоже отправились в Аукционный дом ».
Выражение лица Молота Торговли словно застыло, услышав слова Адрона.
Ему с таким большим трудом удалось привлечь внимание первоклассных Гильдий. Однако теперь этот анонимный кузнец перетянул одеяло на себя. Если он не вернет себя внимание, первоклассные Гильдии, скорее всего, забудут о нем.
«Ему хватает смелости красть мою славу и положение. Не вини меня потом в том, что я буду не вежлив. Создание такого снаряжения верхнего уровня имеет высокую стоимость и низкий уровень успеха. Если он продает его за 4 серебряных монеты, то я продам за 3. Интересно, сколько он может себе позволить потерять? » Молот Торговли внезапно встал. Он определенно не хотел отдавать Ши Фэну должность Мастера Кузнеца и его будущее «благополучие».
Он уже потерял 2 серебряные монеты из-за Жесткого Нагрудника, у которого были худшие атрибуты. Тогда Ши Фэн по крайней мере потерял бы 4-5 серебряных монет с продажей каждой штуки снаряжения. Может быть, даже больше. Молот торговли считал, что он сможет преодолеть Ши Фэна.
«Но, Босс, у нас осталось мало серебряных монет. В лучшем случае мы можем позволить себе создать еще десять Жестких Нагрудников", - обеспокоенно сказал Адрон.
«Чего бояться? У меня все еще есть средства. В худшем случае, я потрачу еще несколько кредитов на покупку материалов и серебряных монет. Я верю, что смогу избавиться от этого маленького ублюдка. За каждое проданное снаряжение, он теряет по меньшей мере вдвое или втрое больше нас. Почему мы должны бояться? » - уверенно спросил Молот Торговли. Он заверил себя, что Ши Фэн тоже пытается привлечь внимание первоклассных Гильдий, продавая себе в убыток. Тем не менее, звание чемпиона будет за ним.
Через час в Городе Белой Реки появилось еще несколько Жестких Нагрудников. Минимальная цена составляла 3 серебряные монеты.
В то же время на официальном форуме игры появилась новая публикация.
Для пользы масс я, Молот Торговли, решил продавать Жесткие Нагрудники по 3 серебряные монеты за каждый. Я буду противостоять этому кузнецу до конца! Прошу поддержки!
Внезапно много игроков лайкнули пост, тем самым отправив ее на вершину топа. Все поддерживали добрые намерения Молота Торговли.
В результате этого инцидента, Город Белой Реки оживился. Все понимали, что между двумя кузнецами, создающими снаряжение бронзового ранга, сейчас шла конкуренция. И все в Городе Белой Реки за этим увлеченно следили. В конце концов, от этой конкуренции именно игроки будут в выигрыше. Скоро они смогут приобрести снаряжение бронзового ранга по низкой цене.
Различные Гильдии не желали принимать чью-то сторону. Они все ждали окончательного победителя, в то же время скупая все снаряжение и развивая силу своей Гильдии.
Однако сам Ши Фэн не знал об этом. Он только что закончил скупать Камни и Жесткие Камни. Сразу после входа в Аукционный дом он обнаружил, что количество игроков там увеличилось вдвое. Только тогда он узнал об инциденте.
«Хочешь драки?» Ши Фэн слегка улыбнулся: «Ну давай».
Он вызвал контрольный интерфейс Аукционного дома, и разместил там все Мерцающие Нагрудники. Каждый час он выставлял на продажу по 20 штук, продав в общей сложности 120 штук Мерцающих Нагрудников. Такого количества было достаточно, чтобы раздразнить Молота Торговли.
Впоследствии Ши Фэн использовал деньги, полученные от продажи Мерцающих Нагрудников, чтобы купить Жесткие Камни и Сеты Карт. После покупки всех этих предметов Ши Фэн внезапно обнаружил, что у него осталось чуть более 1 золотой монеты.
Время от времени Ши Фэн получал уведомление от Системы. там было указано, что был продана еще один Мерцающий Нагрудник, и к его балансу было добавлено некоторое количество серебряных монет.
Ши Фэн почувствовал, что чем больше серебряных монет он тратил, тем больше их у него становилось. Казалось, сумма не уменьшалась ...
Ши Фэн решил обменять несколько Серебряных Монет в Торговом Центре на деньги в реальной жизни. Это лучше, чем просто их хранить.
В отличии от Ши Фэна, сильно не напрягавшегося, продавая снаряжение, у Молота Торговли была совершенно другая ситуация.
Чтобы конкурировать с Ши Фэном, Молоту Торговли приходилось непрерывно создавать Жесткие Нагрудники. Серебряные монеты в его руках ничем не отличались от медных, и мгновенно исчезали. Молоту Торговли даже пришлось потратить кредиты на покупку серебряных монет, что принесло ему огромную боль. Однако, когда он думал о том, что Ши Фэн тратит гораздо больше, чем он, его сердце успокаивалось. Он хотел, чтобы Ши Фэн обанкротился.
Тем временем, Ши Фэн покинул оживленный Аукционный дом.
Он прибыл в Банк, положил в хранилище все Наборы Карт и Жесткие Камни. Ши Фэн с восхищением смотрел на тысячу слотов своего склада.
Это было преимуществом реинкарнации. В своей предыдущей жизни, он оказался в жалком состоянии благодаря этим предметам. Теперь же они стали одним из его самых больших источников дохода.
В глазах других эти предметы были по-прежнему бесполезны. Однако, в будущем они будут бесценными. Их ценность может увеличиться более чем в десять раз, даже в десятки раз. Это особенно касается Наборов Карт. Полный комплект будет стоить в десятки раз больше, чем одна штука. Тем не менее, крупные Гильдии все равно их получат.
После Ши Фэн отправился в Продуктовый Магазин. Он купил пять стеков Белой Бумаги и один стек перьев и чернил. Эти предметы стоили довольно дешево. Стек из 200 листов Белой Бумаги стоит всего 10 медных монет, тогда как стек из 20 флаконов черных чернил стоил 15 медных монет. Самое лучшее Перо стоило всего 20 медных монет.
Но несмотря на это, стоимость обычной покупки Ши Фэна намного превышала ежедневный доход среднего игрока.
Средний игрок определенно не сможет потратить столько на бумагу и чернила. Однако Ши Фэн даже не считал Медные Монеты за деньги. Более того, эти предметы были необходимы для создания Кузнечного Дизайна. Ши Фэн все равно купил бы их, даже если бы они стоили 10 серебряных монет.
После покупок Ши Фэн направился в Кузнечную Ассоциацию.
«Сэр, вам нужны охлаждающие напитки? У меня лучший фруктовый сок в Красном Лифе. Он очень вкусный, и всего лишь 1 медная монета за чашку. " - хрупкая молодая девушка нервно спросила Рыцаря-Хранителя. Девушка держала в руках маленькую корзину, а в ее кукольных глазах читалась надежда, когда она смотрела на мужчину.
"Катись! Не раздражайте меня! Это просто виртуальный предмет, кроме того, напиток, но ты на самом деле просишь за это 1 медную монету? Я бы не хотел его, даже если бы ты предлагала бесплатно! » - ругнулся Рыцарь-Хранитель, оттолкнув девушку. Затем он добавил: «Что же мне так не везет. Ну подожди, я разберусь с тобой, если окажется, что я не смогу заполучить Мерцающий Нагрудник из-за того, что ты меня задержала."
Девушка, которую оттолкнули, не заплакала. Вместо этого она встала, струсила пыль с одежды, и подошла к другому игроку с улыбкой на лице.
Ши Фэн был слегка потрясен. Он никогда бы не думал, что девушка будет такой стойкой. Женщина-игрок среднего уровня обычно не выполняла такие задачи, вроде продажи напитков, не говоря уже о получении оскорблений от других игроков.
Когда Ши Фэн смотрел на эту девушку, то вспомнил о собственном прошлом.
Ши Фэн использовал «Наблюдающие Глаза» на девушке.
Фиолетовое Облако, уровень 1 Клирик.
Сердце Ши Фэна слегка сжалось, когда он увидел это имя. Эта девушка была Фиолетовым Облаком, одним из десяти лучших клириков в Сфере Бога. Если бы он мог нанять ее на свою сторону, то в будущем его команда могла бы добиться значительных успехов.
«Хахаха! Это виртуальная игра, но ты на самом деле пытаешься заработать деньги, продавая холодные напитки? ты считаешь себя Сестрой Молочный Чай (одна из известный китайских миллионерш)? Только идиоты у тебя что-то купят. Но, учитывая, что ты симпатичная, почему бы тебе сегодня не прийти ко мне? Я даже могу дать тебе 1 Серебряную монету. " - мужчина лет 30 подошел к Фиолетовому Облаку, продолжая издеваться.
«Сэр, я всего лишь продаю холодные напитки. Пожалуйста, проявите чувство собственного достоинства." - решительно сказала Фиолетовое Облако, сделав шаг назад.
«Я тебя похвалил, но ты все еще упрямишься. Ты всего лишь Лайфстайл игрок. Если не примешь мое предложение сегодня, то можешь забыть о бизнесе в будущем. " - мужчина был в ярости и начал угрожать. Он преградил путь Фиолетового Облака, глядя на ее белоснежную шею и облизывая губы.
«Как вы можете так поступать? Это бессовестно!" Фиолетовое Облако была полна гнева. Однако, она бы не смогла выстоять против него в бою. Если она продолжит тратить на это время, то даже ее последняя надежда исчезнет.
«Хе-хе, да, у меня не совести. И что ты будешь с этим делать? Укусишь меня?» - мужчина немного приободрился, когда увидел, что Фиолетовое Облако испугалась.
То, как она пыталась сдержать слезы, делало её еще более привлекательной.
«Дядя, подвиньтесь. Я хочу тысячу чашек фруктового сока ». Ши Фэн применил «Наблюдающие Глаза » на развратнике. Его имя было - Дрейфующая Кровь, и он был на 3 Уровне. На этом этапе игры его уровень считался относительно хорошим.
Дрейфующая Кровь повернулся к Ши Фэну и сказал: «Брат, эта девушка моя. Если ты не хочешь, чтобы с тобой что-то случилось, иди дальше. Ты хочешь тысячу чашек? Тогда я хочу десять тысяч чашек. Ты думаешь, что потянешь 10 серебряных монет? Если ты продолжишь соревноваться со мной, как дурак, я отправлю тебя на 0 Уровень. »
Если бы в Городе не было запрещено сражаться, он давно бы уже избавился от Ши Фэна.
«Хахаха! Забавное шоу в начале дня. Действуй! Не сдерживайся! Не трать время на болтовню, если не можешь сражаться!"
«Что за магнат...так растратить 10 серебряных монет. К несчастью для него, он разозлил Жирного Медведя [Военного Союза]. Забавное будет шоу."
«Держу пари, он просто хвастается, чтобы произвести впечатление на девушку. Если он действительно сможет потратить 10 Серебряных монет, то я проведу лайв-стрим, где буду есть дерьмо ».
Вокруг них скопилось довольно много людей. Все они начали обсуждать действия Ши Фэна.
Ши Фэн вообще не обращал внимания на Дрейфующую Кровь. Он с силой схватил его за плечо.
Прежде чем Дрейфующая Кровь смог отреагировать, он уже стоял на коленях на земле. Независимо от того, сколько бы сил он ни прилагал, чтобы подняться, он все равно не мог встать.
Окружающие зрители были ошарашены.
Ши Фэн был слишком напористым. Разве он не боится быть пойманным и заключенным в тюрьму Гвардейцами?
Кроме того, как Ши Фэн мог обладать такой огромной силой? Он на самом деле заставил встать на колени Рыцаря-Хранителя 3 Уровня одной рукой.
«Брат, ты точно мертв. Просто подожди, пока не прибудут Гвардейцы", - сказал Дрейфующая Кровь, презрительно посмотрев на Ши Фэна.
Однако, спустя какое-то время, гвардейцы все еще не появлялись ...
Ши Фэн не обращал внимания на Дрейфующую Кровь, но крепко прижимал его к земле, не давая ему двигаться. Ши Фэн посмотрел на Фиолетовое Облако и протянул ей 10 Серебряных монет, сказав: «Тысячу чашек фруктового сока, спасибо».
Толпа внезапно замолчала, у всех были широко открыты глаза от удивления.
Это были 10 серебряных монет, не 10 медных. В настоящее время они чувствовали себя чрезвычайно богатыми. если обладали . С другой стороны, Ши серебряной монетой. Но Ши Фэн достал 10 серебряных монет. Насколько богатым был Ши Фэн? Он что, действительно магнат?
Фиолетовое Облако протерла глаза. Она в шоке смотрела на 10 монет в руке Ши Фэна, которые издавали серебристое свечение. Первоначально она считала, что Ши Фэн сказал это просто, чтобы помочь ей. Она бы никогда не подумала, что он действительно потратит 10 серебряных монет, чтобы купить тысячу чашек холодных напитков, которые никто не хотел.
Дрейфующая Кровь тоже был в шоке. Однако этот шок быстро превратился в зависть. Он начал подумывать о том, чтобы украсть эти монеты и потратить их на Мерцающие Нагрудники. Ему даже останется что-то на свои расходы.
«Брат, я член Военного Союза. Если ты не хочешь, чтобы тебя убили до Уровня, немедленно дай мне 20 серебряных монет. Тогда я могу рассмотреть возможность на этот раз тебя отпустить. В противном случае, вам придется взять на себя ответственность за последствия« - угрожающе сказал Дрейфующая Кровь, его взгляд был прикреплен к 10 серебряным монетам.
Не обращая внимания на Дрейфующую Кровь, Ши Фэн продолжал смотреть на Фиолетовое Облако. Увидев, что девушка не отреагировала, он спросил: «У тебя не так много фруктового сока?»
«Эмм... У меня есть только 156 чашек фруктового сока. Как насчет того, что ты дашь мне 1 Серебряную монету, и я продам тебе весь фруктовый сок? Вы не против?" - Фиолетовое Облако беспокоилась, что разозлит Ши Фэна. Что она будет делать, если он вдруг передумает? В то же время она также хотела поблагодарить Ши Фэна за помощь, поэтому она снизила отпускную цену.
«Хорошо. Интересно, сколько времени потребуется, чтобы вы сделали 900 чашек фруктового сока? Я хочу их все", - сказал Ши Фэн.
Окружающие были потрясены. Что он делает? Он не в курсе насколько ценны 10 серебряных монет? Ему действительно настолько нравится эта юная леди?
«Я очень медленно делаю фруктовый сок. Если вы согласитесь, то все будет готово через 30 часов." Фиолетовое Облако очень обрадовалась словам Ши Фэна. Однако, она переживала, что из-за её медлительности Ши Фэн передумает покупать. "Как насчет этого, я возьму с вас 5 серебряных монет за 900 чашек?"
Глядя на паническое выражение лица Фиолетового Облака, Ши Фэн не мог не рассмеяться.
"Не нужно. Я могу позволить себе заплатить такую сумму. Если вы продадите мне их всего за 5 серебряных монет, то не сможете много заработать». Ши Фэн махнул рукой. Ши Фэн не спешил превращать Фиолетовое Облако в одного из своих подчиненных. Однако он и не собирался ее отпускать. Если бы Ши Фэн действовал слишком нетерпеливо, то мог бы вызвать подозрения с её стороны. Поэтому, сначала лучше было углубить их отношения.
Никто не мог себе представить, один из десяти лучших клириков в Сфере Бога, выглядит как Фиолетовое Облако.
Божественный Клерик!
Это была работа 6 Уровня. Даже через 10 лет лишь немногие достигнут этого уровня. Даже Фантастический Огнетушитель десять лет спустя будет просто Святым Духом 5-го Уровня.
Однако, в начальные периоды игры Фиолетовое Облако, будущий Бог Клерик, была просто средним Лайфстайл игроком. Какая трата таланта.
Обычно, в Сфере Бога, только игроки без каких-либо навыков зарабатывают деньги способами, отличными от убийства монстров. Однако у Вспомогательных Работ обычно были очень высокие требования, такие как наличие больших денежных средств, в сочетании с чрезвычайно низкими коэффициентами успеха. Для игрока было чрезвычайно сложно выжить таким образом без поддержки Гильдии.
Между тем, Вспомогательные Работы, такие как Шеф, были намного проще. Игроки могли сами себя содержать. При условии, что они талантливы, и могут готовить вкусные блюда, они могут заработать немало денег в Сфере Бога. Тем не менее, обычно вкусные блюда требуют передовых рецептов приготовления и ингредиентов. Эти предметы были трудно заполучить, поэтому заработать много денег было нелегко.
Действительно трудно представить, что будущий Бог Клерик будет такой неуклюжей девушкой.
Он вспомнил, что Фиолетовое Облако была одним из членов Оуробороса в течение первых трех лет пребывания в Сфере Бога. Когда Снежная Богиня покинула Оуробос, Фиолетовое Облако так же покинула Гильдию. С тех пор она была просто сольным игроком. Когда она стала Великим Клериком 4 Уровня, бесчисленное количество первоклассных Гильдий пытались нанять ее за высокую цену. Оуроборос также пытался заполучить ее обратно. К сожалению, Фиолетовое Облако не обратила внимания ни на одного из них.
Ее действия сильно разозлили первоклассные Гильдии. Поскольку они не могли ее заполучить, они хотели её уничтожить. Поэтому они отправили многих экспертов, чтобы те убили Фиолетовое Облако.
К сожалению, Фиолетовое Облако не только сумела уцелеть, она стала еще сильнее. Она уничтожила игроков, отправленных этими Гильдиями, нанеся им сокрушительное поражение. Вскоре после этого она продвинула свою Работу на 5-й уровень, став Блестящим Святым Клириком. Это только усилило беспомощность Гильдий.
В конце концов, Фиолетовое Облако стало Божественным Клириком 6 Уровня. В то время она мстила Гильдиям. Лишь кровь могла снять с Гильдий вину за то, что они хотели с ней сделать. С того момента Фиолетовое Облако стала одним из лучших десяти Божественных Клириков во всем мире. Это все привело к тому, что высшие эшелоны Оуробороса очень сожалели, что не упросили ее остаться несколько лет назад.
В результате все высмеивали неспособность высших эшелонов власти Оуробороса. Вместо того, чтобы использовать тех, у кого есть потенциал, они отдали предпочтение любимчикам. В конце концов, они упустили шанс стать Супергильдией.
Однако Ши Фэн не смог найти знак гильдии на Фиолетовом Облаке.
В дополнение к нынешнему внешнему виду Фиолетового Облака, Ши Фэн смог догадаться, что Фиолетовое Облако, должно быть, была обнаружена Снежной Богиней Снега позже, что, в свою очередь, привело к тому, что Фиолетовое Облако чувствовала себя обязанной Снежной Богине. Следовательно, Фиолетовое Облако покинуло Оуроборос, когда Снежная Богиня перестала играть в Сферу Бога.
Между тем, пока что Фиолетовое Облако ещё не встретила Снежную Богиню. Это был прекрасный шанс, чтобы завербовать её. Даже если пока что Фиолетовое Облако неквалифицированна, у нее был потенциал стать Божественным Клириком. Если её воспитать должным образом, то она, несомненно, сможет стать клириком в будущем.
Фиолетовое Облако не была дурочкой. Когда она услышала слова Ши Фэна, её охватила паника, обе ее руки закрывали грудь, и она сделала шаг назад.
«Сэр, кроме продажи фруктового сока, я больше ничего не буду продавать. Если вы сейчас сожалеете о содеянном, можете забрать свои деньги. " Фиолетовое Облако передала серебряные монеты, которые только что получила. Однако по её взгляду было понятно, что она не хотела их отдавать.
Во время отчаяния внезапно появился человек, который сказал, что хочет купить тысячу чашек фруктового сока. Более того, он даже согласился пождать тридцать часов. Она бы не поверила, что у Ши Фэна нет никаких скрытых мотивов, даже если бы ее избили до смерти.
Забудьте о Фиолетовом Облаке; даже окружающие игроки не поверили бы. Если у Ши Фэна не было никаких скрытых мотивов, тогда зачем он ее спас? Он даже потратил 10 серебряных монет.
Ши Фэн посмотрел на недоверительное выражение лица Фиолетового Облака. Затем он посмотрел на плоскую грудь, которую она прикрывала руками, и внезапно рассмеялся: «Ты слишком все преувеличиваешь. Меня не интересуют твои равнины. Я покупаю так много, потому что мне нужен Фруктовый Сок для кое-чего. Если не хочешь мне его продавать, то ладно. Я просто найду кого-нибудь другого."
Сказав это, Ши Фэн отпустил Дрейфующую Кровь, и развернулся, чтобы уйти.
Однако, Дрейфующая Кровь не хотел отпускать Ши Фэна. Ши Фэн публично унизил его, заставив его встать на колени только одной рукой. Более того, с каких пор Военный Союз кого-нибудь боится?
Поскольку Гвардейцы, похоже, не обращали внимания, было бы очень легко избавиться от Ши Фэна.
Подумав об этом, Дрейфующая Кровь вытащил оружие и применил Заряд на Ши Фэне.
С его пяти органами чувств, Ши Фэн, естественно, знал о действиях Дрейфующей Крови. Ши Фэн развернулся к нему лицом, вытащив Абиссальный Клинок и использовал Парри.
Меч Дрейфующей Крови сломался о меч Ши Фэна. Вместо того, чтобы нанести удар по Ши Фэну, Дрейфующая Кровь отлетел на три ярда назад. Долговечность великого меча в его руках мгновенно уменьшилась на 2 очка, и он в шоке посмотрел на Ши Фэна.
Он не понимал, как такой человек, как Ши Фэн, обладает такой большой силой. Ши Фэн был похож на зверя в человеческой коже.
Окружающие были так же потрясены. Дрейфующая Кровь был Берсерком, поэтому он, должно быть, определенно добавил много очков силы. Он также был на 3 Уровне, как и Ши Фэн; так почему разрыв между ними настолько велик?
Однако игроки не знали, что это лишь половина реальной силы Ши Фэна.
В конце концов, Ши Фэн мог получить 6 бесплатных очков атрибутов за каждое повышение своего уровня. Это было в 1,5 раза больше, чем мог средний игрок . Не говоря уже о том, что тело Ши Фэна было защищено Бронзовым и Таинственно-Железным Снаряжением. Было даже мощное Волшебное Оружие. Даже с половиной этих аспектов, сила Ши Фэна намного превышала силу среднего игрока.
Если бы Сила Ши Фэна не уменьшилась наполовину, просто активировав Силовое Скрытое Базовое Умение и Силу, обеспечиваемую Волшебным Оружием, Ши Фэн мог бы без проблем уничтожить меч Дрейфующей Крови.
«Брат, ты играешь со смертью! Посмотри, как я разберусь с тобой!» Дрейфующая Кровь, естественно, не поверил, что Ши Фэн был ему ровней. Он тут же встал, подняв свой великий меч, и уставился на Ши Фэна.
«Идиот». Ши Фэн засунул Абиссальный Клинок за пояс, полностью потеряв интерес к Дрейфующей Крови.
Увидев, как Ши Фэн спрятал свое оружие, Дрейфующая Кровь подумал, что Ши Фэн испугался и будет молить о пощаде. Однако он не простил Ши Фэна. Дрейфующая Кровь еще больше увеличил силу в его руках.
Когда Дрейфующая Кровь собирался нанести удар по Ши Фэну, он был немедленно отправлен в полуобморочное состояние. Прежде чем Дрейфующая Кровь смог развернуться и проклясть ублюдка, который напал на него, он внезапно обнаружил перед собой шестерых Гвардейцев. Не сказав ни слова, Гвардейцы надели на Дрейфующую Кровь в наручники.
«Вы нарушили городской закон, пройдемте с нами. Любое сопротивление, и вы будете тут же убиты, без предупреждения", - двое Гвардейцев схватили Дрейфующую Кровь под руки, и утащили его.
«Дерьмо, вы взяли не того! Я просто обычный гражданин! Вон тот ублюдок, который напал на меня первым! Ребята, вы должны его арестовать!" - Дрейфующая Кровь постоянно указывал на Ши Фэна, крича в ярости о несправедливости. Однако Гвардейцы не обратили внимания на его рев, и немедленно его увели.
Все были в шоке. Почему Гвардейцы появились только сейчас? Более того, они даже не посмотрели в сторону того человека. Что происходит?
Может ли Ши Фэн быть NPC, частью дворянства? Только Дворяне обладают такой властью.
Фиолетовое Облако, которая стояла в стороне, не понимала, что происходит. Почему Гвардейцы не арестовали Ши Фэна? Вместо этого они арестовали Дрейфующую Кровь. Был ли Ши Фэн благородным NPC?
Глаза Фиолетового Облака были полны нежелания, когда она смотрела на то, как уходит Ши Фэн. Она закусила свои розовые губы, ее тонкие руки крепко сжали подол рубашки.
Конечно, она не реагировала так из-за красоты Ши Фэна, просто ей действительно были нужны деньги. Эти 10 серебряных монет были для нее слишком важны.
Пока все угадывали, был ли Ши Фэн Благородным NPC ...
Когда Дрейфующую Кровь тащили, он одарил Ши Фэна взглядом ядовитой змеи и взревел: «Брат, подожди. Я тебя запомнил. Венный Союз просто так этого не оставит. Я по-прежнему буду хорошим парнем, когда выйду через двенадцать часов. Когда это время наступит, В Красном Лифе для тебя не будет места."
У все по спине пробежали мурашки, когда они услышали угрозу Дрейфующей Крови. Он хочет сражаться на смерть?
Однако никто не осмеливался недооценивать Ши Фэна. Судя по тому, что только что произошло, было понятно, что Ши Фэн не так прост, как кажется.
Военный Союз был относительно известной Гильдией в Городе Красного Лифа. Они были очень хорошо известны в других играх виртуальной реальности. Они не были Гильдией, руководимой Воркшопом, они были Гильдией, которой управляли случайные геймеры. С помощью инвестиций нескольких богатых персонажей, Военный Союз начал потихоньку становиться на ноги в Сфере Бога. Хотя они не достигли стандартов гильдии 3 уровня, к ним нельзя было относиться легкомысленно.
В настоящее время Сфера Бога монополизировала всю индустрию виртуальных игр. При поддержке недавно разработанной Системы Главного Бога, Сфера Бога не нуждалась в людях. Система Главного Бога обеспечивала справедливость в игре, и она также постоянно развивала игру, непрерывно вкачивая различные квесты, подземелья, скрытые места и т. д. Сфера Бога была живой игрой, и с этим не могла сравниться никакая другая игра виртуальной реальности.
Карты Сфере Бога также были огромными, достаточными для всего населения Земли. Более того, большинство вещей, доступных в реальной жизни, также могут быть испытаны в игре, помимо вещей, которые невозможно найти в реальной жизни. Сфера Бога медленно продвигалась к тому, чтобы стать вторым миром, и у других игр виртуальной реальности против них не было никаких шансов.
После того, как Дрейфующую Кровь уволокли Гвардейцы, все взгляды были прикованы к Ши Фэну. Все они с любопытством смотрели на его лицо, казалось, что они пытались понять, кто же он такой. Они хотели знать, был ли Ши Фэн NPC. К сожалению, независимо от того, какие навыки наблюдения они использовали, результаты говорили им, что Ши Фэн был 100% игроком, а не NPC.
Это посеяло ещё большее смятение. Тем не менее, никто не осмеливался подойти и спросить Ши Фэна напрямую, поскольку Ши Фэн, возможно, даже не ответил бы им. А если бы они случайно вызвали недовольство Ши Фэна, то кто знает, возможно они были бы следующей Дрейфующей Кровью.
Ши Фэн посмотрел на озадаченные выражения лиц окружающих. Он слабо улыбнулся и развернулся , чтобы уйти.
Прожив в Сфере Бога в течение десяти лет, он давно ясно понимал правила. Игрок будет схвачен и заключен в тюрьму, если он атакует другого игрока в безопасной зоне. Однако до тех пор, пока действие не наносило никакого урона, даже если это был интенсивный телесный контакт, Гвардии не обратили бы на это никакого внимания.
Нажатие на Дрейфующую Кровь и похлопывание по его плечам было действием, которое не наносило урона. Дело в том, что сила, стоящая за этим действием, отличалась от силы, которую обычно бы использовали. Естественно, Гвардейцы были не в курсе. Тем не менее, Дрейфующая Кровь использовал Заряд, навык, который заставлял цель войти в обморочное состояние в дополнение к урону. Более того, были и агрессивные действия. Гвардейцы, естественно, не спустят ему это с рук.
Между тем, женщинам-игрокам нужно было всего лишь активировать систему Борьбы с Притеснениями, чтобы не допустить нападое других игроков. Тем не менее, Фиолетовое Облако только недавно вошла в Сферу Бога, поэтому, естественно, пока что она об этом не знала.
Что касается угроз Дрейфующей Крови, Ши Фэн не обратил на это никакого внимания. Военный Союз был Гильдией, которая даже не достигла стандарта 3 Уровня. Ранее Ши Фэн возглавлял Тень, и противостоял многим высокоразвитым Гильдиям, и эти первоклассные Гильдии были беспомощны против них. О Военном Союзе, Гильдии, в которой было всего несколько тысяч игроков, не стоило даже упоминать.
Если все таки они захотят неприятностей, он с легкостью с ними расправиться. Чего может бояться реинкарнированный человек с магическим оружием в руке?
Что касается углубления его отношений с Фиолетовым Облаком, Ши Фэн пока что отложил это дело. Ему было трудно пробиться сквозь недоверие девушки. Однако Ши Фэн понимал её. Если бы на его месте была Снежная Богиня, у Фиолетового Облака, скорее всего, была бы другая реакция.
Ши Фэн горько засмеялся, покачал головой и собрался уходить.
«Сэр, пожалуйста, задержитесь на минутку», - наконец сказала Фиолетовая Облако, больше не в силах молчать. Отказаться от 10 серебряных монет было слишком трудно. Это был ее шанс. Если она упустит его, что будет с ее больной матерью?
"Ой? Вы передумали?" - сказал Ши Фэн, улыбнувшись и глядя на встревоженной выражение лица Фиолетового Облака.
Фиолетовое Облако смотрела Ши Фэну прямо в глаза, словно пытаясь рассмотреть, нет ли у него дурных намерений. Однако, как бы она ни смотрела в них, не могла обнаружить никаких особых эмоций внутри. Вместо этого она чувствовала огромный океан, скрытый в глубинах глаз Ши Фэна. Тем не менее, она с осторожностью спросила: «Вы действительно хотите только фруктовый сок и больше ничего?»
В глубине души Ши Фэн обильно потел. Она искала подтверждение снова и снова ... каким же ненадежным она его считает? Он давно бы ушел, если бы не ее потенциал стать Божественным Клириком, поскольку даже он не мог терпеть, когда к нему относились как к развратному ублюдку.
«В любом случае, я нуждаюсь в шеф-поваре. Как насчет этого? Мы составим контракт, и я найму тебя своим шеф-поваром. Ты будешь зарабатывать столько же, сколько и Лайфстайл игрок в третьесортной Гильдии. Ты должна успокоиться с гарантией Системы Главного Бога. Если ты согласна, следуй за мной. Если тебя все ещё что-то беспокоит, тогда просто оставайтесь здесь", - нетерпеливо сказал Ши Фэн.
Фиолетовое Облако была ошеломлена. Человек, стоящий перед ней, нанял ее, и он даже предложил обычную работу. Известно, что Шеф-повар - это работа, которая не отличалась престижностью; никто никогда не нанимал шеф-поваров.
Она уже слышала от своего лучшего друга о зарплате Лайфстайл игрока в третьесортной Гильдии. Друг сказал, что он неплохо зарабатывает. Если он хорошо себя проявит, то у него появятся различные преимущества. Зарплата была гораздо выше, чем на многих других работах которые были доступны в реальной жизни, и это вызывало зависть у Фиолетового Облака.
"Я пойду с вами. Однако я работаю очень медленно. С этим не будет проблем? » - сжав зубы, Фиолетовое Облако решила согласиться на предложение Ши Фэна. Если бы она отказалась от этого шанса, какое будущее ее ждало? Судя по всему, Ши Фэн не был плохим человеком. Более того, она была просто обычной женщиной. Ему совершенно не нужно было обманывать ее. Это был виртуальный мир. Если она не раскроет свой адрес в реальной жизни, Ши Фэн никогда не сможет её найти. Более того, такое предложение рискованно и для самого Ши Фэна.
«Следуй за мной. Мне ещё нужно кое-что купить, - Ши Фэн кивнул головой, он выглядел очень спокойным. Он заполучил Божественного. Что касается Снежной Богини, Ши Фэн мог только извиниться и сказать: «Кто рано встает, тому бог подает».
Фиолетовое Облако последовала за Ши Фэном.
Ши Фэн вместе с Фиолетовым Облаком вернулся в Продуктовый магазин. Он все необходимое снаряжение для повара: кастрюли, лопаточки, ножи и т. д., На всё это он потратил в общей сложности чуть менее 2 серебряных монет. Позже он отправился в Ассоциацию Шеф-Поваро, и там купил 2 базовых Рецепта за 1 Серебряную Монету. Один из них был рецептом приготовления Волчьего Мяса, а второй - рецепт приготовления бодрящего напитка. Он потратил еще 5 серебряных монет на покупку ингредиентов по этим рецептам.
Фиолетовое Облако была шокирована действиями Ши Фэна. Он на самом деле потратил столько денег. Он был очень богат. Ее прежнее представление о Ши Фэне теперь полностью изменилось.
Ингредиентов и Рецептов, на которые Ши Фэн потратил так много денег, было достаточно, чтобы позволить ей стать Шеф Поваром продвинутого уровня. А о таком не могли и мечтать Лайфстайл игроки даже первоклассных Гильдий.
Однако Фиолетовое Облако не знала, что для Ши Фэна эти предметы были очень дешевыми.
Все ингредиенты можно было купить у NPC, и потребовалось 10 серебряных монет, чтобы воспитать Шеф-Повара продвинутого уровня. Такой суммы денег не хватило бы даже для продвижения Кузнеца.
Затем Ши Фэн арендовал Базовую Кухню, взяв с собой Фиолетовое Облако.
«После подписания контракта все эти ингредиенты и рецепты будут принадлежать вам. Сначала вам нужно сделать только 900 чашек фруктового сока. Затем используйте все, что осталось согласно этим двум рецептам. Вы получите 20%, когда все это будет распродано. В то же время, в зависимости от ваших результатов, каждый месяц я буду платить зарплату. Если вы попытаетесь сбежать, то вам придется выплатить мне 10-кратуню компенсацию. Если нет вопросов, подпишите. ", Ши Фэн предоставил стандартный трудовой договор для Лайфстайл игроков от Системы Главного Бога. Помимо различных видов вознаграждения, эти контракты ничем не отличались друг от друга. В них не было никаких лазеек, и они были законными.
После тщательного изучения контракта, Фиолетовое Облако впала в оцепенение. Ей казалось, что все это снится.
Она слышала ранее о вознаграждении Лайфстайл игроков Гильдий 3 уровня. Вознаграждение, которое ей предлагалось, было определенно лучше, чем у тех игроков.
«Почему вы так добры ко мне?» - спросила Фиолетовое Облако и посмотрела на Ши Фэна глазами, полными слез. Она хотела знать причину.
«Не пойми неправильно; Мне нужен только Шеф-Повар. Я нанял тебя только потому, что вижу, что ты очень трудолюбивый и серьезный человек. Если ты попытаешься воспользоваться ситуацией и не сможешь выполнить мои требования, то можешь забыть об успехе. Я не заинтересован в том, чтобы лелеять кого-то бесполезного", - внезапно сказал Ши Фэн серьезным тоном. Он хотел, чтобы Фиолетовая Облако поняла, что стать его личным шеф-поваром будет непросто. Потому что люди становились расточительными, когда им постоянно доставались вещи без особых усилий.
Фиолетовое Облако испугалась тона Ши Фэна. Она опустила голову, уже не смея задавать более глупые вопросы. Судя по взгляду Ши Фэна, было ясно, что он действительно ищет шеф-повара и что она была выбрана совершенно случайно. Фиолетовое Облако взяла ручку и подписала контракт. Это был последний шанс избежать ее отчаянной ситуации. Она определенно должна ь его не упустить.
«Босс, я буду делать их здесь?» - Фиолетовое Облако сразу же вошла в роль, проявив уважение по отношению к Ши Фэну. Она осмотрелась. Здесь было очень хорошо. Тем не менее, аренда Базовой Кухни была отнюдь не дешевой.
«Да, теперь ты будешь работать здесь. Я уже подал заявку на членство, чтобы ты могла приезжать сюда в любое время. Денег должно хватить на долгое время. Никто не будет тебя беспокоить. Здесь есть все приспособления, потому шанс на успех довольно неплохой. Если нет вопросов, можешь приступать прямо сейчас. Если через 30 часов я не увижу 900 стаканов сока, можешь уходить." Ши Фэн был очень доволен поведением Фиолетового Облака. Он развернулся и ушел. Чтобы заманить Фиолетовое Облако на путь битв и нивелирования, понадобиться больше времени, чтобы медленно привести ее к этому пути. Более того, у Ши Фэна была отличная идея по применению фруктового сока.
Фиолетовое Облако проводила Ши Фэна взглядом. Ее сердце было полно благодарности Ши Фэну. Она твердо решила хорошо работать и не разочаровывать своего нового босса.
Выйдя из Ассоциации Шеф-Поваров, Ши Фэн вернулся в Ассоциацию Кузнецов.
Сейчас количество кузнецов в Ассоциации Кузнечества постоянно растет. Эти игроки сформировали небольшие группы, и обсуждали либо как повысить их успехи или противостояние между Молотом Торговли и таинственным кузнецом. Эти двое стали для игроков и объектом зависти, и идолами.
«Вы видели сообщение, которое только что опубликовал Молот Торговли?»
«Конечно, я видел. Никогда бы не подумал, что Молот Торговли будет настолько вспыльчивым, что на самом деле настоит на том, чтобы бросить вызов таинственному кузнецу. Он даже заявил, что первый, кто уйдет из этой ценовой войны, будет «сукиным сын».
«Ах, я действительно им завидую. Они на самом деле заполучили Бронзовый Кузнечный Дизайн. Как бы здорово было, если бы у меня был такой же? По крайней мере, если бы у меня был такой, я мог бы присоединиться к Гильдии 3 уровня».
«Да что ты знаешь? Я слышал, что Кузнецы, которые находятся в Гильдиях, говорят, что скорость дропа Бронзового Кузнечного Дизайна пугающе низка. Более того, успех также довольно слабый. Продавать их сейчас всего за 3 - 4 серебряные монеты за штуку - один убыток. Мерцающий Атрибут с лучшими атрибутами - еще больший источник убытка. С другой стороны, различные Гильдии находятся в веселом настроении, и даже благодарят Молота Торговли за его действия. В противном случае, как они смогут купить Бронзовое снаряжение по столь низким ценам? »
«Честно говоря, мне не очень нравится этот Молот Торговли. Плохо, если бы все кузнецы могли получать равную прибыль? Почему он настаивает на вызове, тем самым заставляя обе стороны страдать? »Услышав обсуждения игроков, Ши Фэн задумался. Через мгновение он слабо улыбнулся. Судя по действиям Молота Торговли, было ясно, что ему сейчас тяжело. Ему определенно не хватало Серебряных монет, и он, должно быть, не хочет покупать Серебряные монеты с рынка прямо сейчас. Это привело бы к значительному росту цен на серебряные монеты, так что это был идеальный шанс для Ши Фэн продать их.
Ши Фэн хотел поблагодарить Молота Торговли. Если бы не он, рынок снаряжения не был бы таким живым, как сейчас.
Сейчас его карманы регулярно пополнялись серебряными монетами. Между тем, хотя Ши Фэн и потратил немало денег, количество денег, которыми он обладал, все еще постоянно увеличивалось. У него было уже 3 Золотых монеты.
Ши Фэн снова арендовал Кузнечную Комнату Промежуточного Уровня на пять часов, и снова начал ковать и создавать снаряжение.
Однако, прежде чем он начал ковать, Ши Фэн вошел в Виртуальный Центр. Он хотел проверить цены на игровую валюту Сферы Бога и продать часть игровой валюты, которой он обладал. Оставить их в кармане было поистине пустой тратой. Когда Ши Фэн посмотрел на курс, он очень удивился.
Хотя в Сфере Бога и было большое количество игроков, количество игроков, которые продавали игровую валюту, не превышало и сотни. Что еще более важно, отпускные цены были поразительными поразительными. Одна серебряная монета продавалась за 60 кредитов. Цена была как минимум вдвое выше, чем в предыдущей жизни Ши Фэна. Тем не менее, количество серебряных монет, проданных этими игроками, было очень маленьким, в основном около 2 - 3 серебряных монеты на одного игрока. Помимо продавцов, были также игроки, которые покупали бонусы в Сфере Бога. Самая низкая цена составляла 55 кредитов за одну серебряную монету, а самая высокая - 58 кредитов за серебряную монету.
Это означало, что одной серебряной монеты в Сфере Бога Ши Фэну было бы достаточно, чтобы роскошно есть в течение двух дней.
И именно из-за их соперничества курс на Серебряные монеты был настолько дорогой.
На нынешнем этапе игры, если у человека был мозг, он бы не продавал игровую валюту. С другой стороны, было много Гильдий, которые покупали игровые валюты в больших количествах по разумной цене. Сейчас мало кто продавал монеты. И сумма, которую они продавали, была крайне низкой. Более того, их цены были чрезвычайно высокими. Гильдии будут покупать валюту у этих групп игроков только в крайнем случае.
Однако Гильдии знали, что ценовая конкуренция за снаряжение - отличный шанс для них воспользоваться некоторыми преимуществами. Таким образом, они определенно будут скупать игровую валюту оптом. Однако, для продажи было доступно не так много игровой валюты. Они могли купить игровую валюту только в Виртуальном Центре. К тому же, куда девается огромный объем игровой валюты?
Большая часть была определенно в карманах Ши Фэна.
Это означало, что Ши Фэн в настоящее время является большим ударом по продажам игровой валюты. Даже группа из 100 человек по созданию денег не могла сравниться с Ши Фэном.
Он без колебаний разместил 3 золотые монеты для продажи, установив цену в 60 кредитов за каждую серебряную монету. Ши Фэн все еще нуждался в капитале, чтобы купить два игровых шлема виртуальной реальности, так как он мог вести себя вежливо с этими магнатами?
Хотя цена и была немного высокой, чтобы получить снаряжение, многие Гильдии в Городе Белой Реки обязательно их купят. Когда придет время, вся игровая валюта в конечном счет вернется к нему.
После решения этого вопроса Ши Фэн сфокусировался на кузнечном снаряжении и создании кузнечного дизайна.
Пять часов пролетели довольно быстро. Ши Фэн снова создал более 80 Мерцающих Нагрудников и 50 кузнечных дизайнов для Мерцающих Нагрудников. 200 000 EXP, требуемых Телепортационной Сферой, были заполнены, и его собственный опыт также значительно увеличился. Сейчас он был всего в 22% от 4 уровня, и ему не хватало чуть более 200 очков навыка, чтобы стать учеником Кузнечного Мастерства Продвинутого Уровня.
На этот раз было сделано наиболее стоящее снаряжение, по сравнению с предыдущими работами. Глядя на текущую популярность Мерцающих Нагрудников, Гильдии определенно стремились заполучить Кузнечный Дизайн Бронзового Снаряжения. Они хотели воспитать своих кузнецов и создавать собственное Бронзовое снаряжение. В конце концов, скорость дропа Бронзового снаряжения была крайне низкой. Было также не так много элитных монстров, доступных для охоты.
Что касается миллионов игроков в Городе Белой Реки, то количество снаряжения, продаваемого Ши Фэном и Молотом Торговли, было незначительным. За снаряжением охотилась куча игроков.
После выхода из кузнечной комнаты количество денег в карманах Ши Фэна снова увеличилось. Ши Фэн отправился в Торговую Зону, и снова купил Камни и Жесткие Камни. Затем он положил в хранилище Сеты Карт и Жесткие Камни, и, в свою очередь, разместил на аукционе более 80 Мерцающих Нагрудников. Однако цена снаряжения на этот раз несколько отличалась. Минимальная цена была больше не 4 серебряных монетах, а 3.
От конкуренции Молот Торговли начал сходить с ума. Когда Молот Торговли увидела, что Ши Фэн снова снизил свою продажную цену, он харкнул кровью. Теперь, когда Ши Фэн снизил свою отпускную цену, естественно, Молоту Торговли придется сделать так же. Ши Фэн хочет, чтобы он продал почку ?! Должен ли он быть таким беспощадным ?!
Однако сам человек не имел таких глубоких мотивов. Ши Фэн всего лишь хотел разрекламировать Мерцающие Нагрудники.
Выйдя из Аукционного дома, Ши Фэн положил Философский камень и материалы в Банк. После он отправился в аптеку, чтобы купить два стека Базовых Зелий. Затем он отправился в Магазин Магии, и купил более десяти типов Волшебных Свитков. Он купил 5 штук каждого вида, а каждая штука стоила от 20 до 40 медных монет.
Теперь, когда опыт, требуемый Магической Телепортационной Сферой, был полностью собран, Ши Фэн мог отправиться в Лунный Лес.
Тем не менее, Лунный Лес не был легким и расслабляющим местом. Напротив, кризис сделал это место чрезвычайно опасным. Игроки отметили это место на карте как Землю Вечного Отдыха. 10/10 вероятность того, что без надлежащей подготовки игроки определенно умрут здесь. Свитки, которые Ши Фэн купил, были необходимыми инструментами для выживания в пустыне. Раньше у него не было таких денег, поэтому он покупал Волшебные Свитки. По крайней мере, эти свитки могут увеличить его шансы на выживание.
После чего Ши Фэн нашел пустынное место на карте и активировал Магическую Телепортационную Сферу. Затем Ши Фэн превратился в полоску белого света, и исчез из Города Красного Лифа.
Небо было тускло-серым. Светила полная луна, заливая весь лес слабыми серебристыми лучами. Из кристально чистого озера можно было услышать кваканье лягушек. В лесу танцевали светлячки. Все это напоминало сцену из детской сказки.
Это место называлось Лунным Светом, также известным как «Земля Вечного Отдыха».
В тот момент, когда Ши Фэн прибыл в это место, первое, что он сделал, это достал Свиток Изоляции. Он сразу же активировал магию, содержащуюся в Свитке.
Волшебные руны, написанные на свитке, начали мерцать, и силуэт Ши Фэна внезапно стал расплывчатым. Если смотреть издалека, его было очень трудно заметить.
Свиток Изоляции стоил 40 медных монет. Это было практически целым состоянием для среднего игрока.
Хотя цена и была высокой, эффекты были просто замечательными. Свиток Изоляции может значительно уменьшить ощущение присутствия игрока, что затруднит задачу врагам найти ваше местоположение. Срок действия свитка полчаса, и это был необходимый инструмент для исследования опасных зон.
Хотя он был не так эффективен, как Маскировка Ассасина, это все равно было лучшим вариантом для работ, которые не обладали Маскировкой.
При использовании Свитка Изоляции, в радиусе 30 ярдов обычным монстрам ниже 15 уровня было бы не легко обнаружить игроков. Если, конечно, упомянутый игрок сам не играет со смертью и не нападает на монстра.
После чего Ши Фэн проник в лес. Он направился к центральному району Лунного Леса в поисках Лунных Камней, желая снять ненавистное проклятие как можно быстрее.
Лунный Свет был областью обитания монстров 9 уровня. Оно располагалось не в Королевстве Звездной Луны, а в изолированном пространстве. У каждого города были телепортационные ворота, которые вели в Лунный лес. В предыдущей жизни Ши Фэна более 90% игроков 9 Уровня в Сфере Бога нашли здесь сокровища. Однако, даже если игрок был на 10 уровне, все равно не было никакой гарантии, что его не убьют. Это было потому, что монстры здесь обычно были в группах от трех до пяти существ, и они обладали мощными навыками. Один провал может привести к полному удалению группы. Тем не менее , игроки по- прежнему были упрямыми, и играли со смертью снова и снова , словно одержимые. Из-за постоянных смертей за Лунным Лесом закрепилось название -Земля Вечного Отдыха.
Между тем, причина, по которой игроки так рисковали, заключалась в основном в том, что монстры здесь сбрасывали драгоценные камни. Более того, скорость дропов была относительно высокой. Число дропов сундуков здесь также было высоким. Если вы нашли сундук с сокровищами, есть 80% шанс, что вы заполучите Драгоценные Камни.
Драгоценные Камни очень сильно ценились в Сфере Бога. Причина была в том, что они могли увеличить Атрибуты снаряжения. В зависимости от цвета драгоценных камней, Атрибуты, которые они увеличивали, также были разными: красный увеличивал Силу, желтый увеличивал Ловкость, синий увеличивал Выносливость, фиолетовый увеличивал Интеллект и зеленый увеличивал Жизненную Силу. Драгоценный Камень 1 Уровня может увеличить Атрибут на 2 очка. Однако не стоит их недооценивать. В части Бронзового снаряжения может быть встроен один камень, в то время как в части Таинственно-Железного снаряжения может быть два драгоценных камня. Если в каждой надетой на гроке части Снаряжения будут Драгоценные Камни, , количество накопленных Атрибутов было бы даже страшно представить.
Вот почему спрос на Драгоценные Камни был чрезвычайно велик. Цены на драгоценные камни всегда оставались высокими, в результате чего многие игроки рисковали жизнью и шли в Лунный Лес.
Кроме того, в Лунном Лесу были различные ресурсы, такие как руда, травы, редкие продукты и т. д. Тем не менее, самой известной частью лунного Леса было Подземелье, «Спящая Крепость». Подземелье было также местом для обмена Наборами Карт. Однако только после того, как Подземелье было очищено группой, игроки из одного и того же Района могут войти в Подземелье, чтобы обменять их Наборы Карт.
Тем не менее, нынешней целью Ши Фэна были не Наборы Карт, а на Лунные Камни. Лунные Камни можно было найти только в основной области Лунного Леса. Ши Фэну нужно быть осторожным. Не говоря уже о опасностях, которые таил в себе Лунный Лес, Ши Фэн был всего лишь на 3 Уровне, а входил он в область монстров 9 уровня.
Если он умрет от несчастного случая, то 200 000 EXP, которые он собрал, будут потрачены впустую, и ему придется копить их снова и снова. Он еще не достиг 10 уровня, поэтому не может активировать Телепортационные Ворота. Если он умрет, его единственным выбором будет возвращение в Город Красного Лифа. Если бы он захотел вернуться в это место, его единственным выбором будет снова копить необходимый опыт.
В настоящее время Ши Фэн значительно отстает от ведущих экспертов того же уровня.
Сразу после входа в лес Ши Фэн увидел, что либо в деревьях либо в кустах скрывается Теневой Леопард 9 уровня, готовы вот-вот атаковать своего врага. Если бы не Свиток Изоляции, Ши Фэн уже давно бы обнаружили.
Ши Фэн, естественно, был не противником для монстра 9 уровня, поэтому он старался их избегать. Кроме того, его цель заключалась не в убийстве монстров, и тем более, ему не нужно было сражаться с Теневыми Леопардами.
Ши Фэн осторожно обошел Теневого Леопарда. Спустя примерно час он подошел к лесу, сделанному из камня.
В этом каменном лесу действовала группа боевых маньяков под названием Звери Горные Бойцы. Они были группой воинов, которые не боялись страданий. Больше всего они любили сражения, и чем яростнее, тем лучше. В то же время они также охраняли большую кучу сокровищ, среди которых можно было редко встретить Лунный Камень.
Однако весь каменный лес просто кишил этими гигантскими существами. Ростом с два человека, эти существа патрулировали каменный лес, не давая никому войти. Если Ши Фэн ступит ногой в каменный лес, 100% шанс, что его обнаружат. Они бы тут же набросились на него, и превратили в мясную пасту.
[Зверь Горный Боец] (Общий Ранг)
Уровень 9
HP 1100/1100
«Похоже, мне остается только медленно идти». Спустя полдня поисков Ши Фэн все еще не мог найти безопасный способ проникнуть в сердце леса. Его единственным выбором было пробивать туда путь.
Ши Фэн не мог не признать, что сложность Эпического Квеста была действительно невероятной. Это было только начало, а он уже должен противостоять противникам 9-го уровня. Он не знал, какие проблемы ждут его дальше.
К счастью, он был очень хорошо знаком с ландшафтом Лунного Леса. Он знал множество методов борьбы с Зверями Бойцами.
Звери Горные Бойцы были необычайно сильными, и их атаки были необычными. Даже Воины Щита и Рыцари-Хранители того же уровня не могли выжить после несколько ударов. Однако их тела были огромными, и в результате скорость передвижения была относительно медленной. В предыдущей жизни Ши Фэна было много Элементалистов, которые использовали Стрелу Мороз, чтобы снизить их скорость.
Хотя Ши Фэн и не обладал навыками сокращения скорости, он мог использовать другие методы. Он обладал редким навыком - "Защитный Клинок", который мог в разы увеличить диапазон атаки. Ши Фэн не верил, что Эксперт Мечник, такой как он, не сможет обыграть Элементалиста 10 Уровня в использовании местности для уклонения от атак.
После тщательного изучения местности, в голове Ши Фэн провел практические симуляции суммарно пять раз.
Выполнение умственных симуляций оказало бы огромное влияние во время фактической работы. Поэтому все эксперты часто выполняли умственные симуляции до фактического принятия мер.
Причина, по которой эксперты были экспертами, заключалась в том, что подготовке они уделяли гораздо больше времени, чем другие.
В Сфере Бога было много средних игроков, которые восхищались экспертами. Они жаловались на то, что их собственные навыки были скудными, и решили, что никогда не смогут достичь уровня этих экспертов. Однако на самом деле они не знали, какие большие усилия эти эксперты вкладывают каждый день. Страдания, которые эксперты переживали каждый день, намного превышали страдания среднего игрока.
После Ши Фэн достал Черное Стальное Пиво и Свиток Скорости.
Черное Стальное Пиво могло снизить уровень монстра на 2 уровня. В дополнение к Атрибутам Абиссального Клинка Ши Фэн не был бы подавлен из-за разницы уровней, даже если он столкнется с монстром 9 уровня. Он мог бы нормально справляться с уроном. Что касается Свитка Скорости, каждый такой стоил 25 медных монет. Он увеличивал скорость передвижения пользователя на 25% в течение 10 минут. Этот свиток был спасательным элементом, когда он находился в пустыне. Ши Фэн купил их в общей сложности двадцать только для таких случаев.
Если бы средний игрок узнал об этом, то определенно назвал бы Ши Фэна расточителем. Такой предмет обычно используется только в кризисный момент. когда стоит вопрос жизни или смерти. А Ши Фэн использовал его для убийства обычных монстров. Это было слишком.
Если бы Ши Фэн не был проклят, он мог бы легко справиться с монстрами благодаря только своим Атрибутам. Однако теперь его атрибуты уменьшились на 50%. Поэтому было бы безопаснее использовать Свиток Скорости.
Если бы Ши Фэн все испортил, он бы не просто потерял уровень. Он также потратил бы впустую 200 000 EXP.
Ши Фэн глубоко вздохнул, расслабил свое тело, и посмотрел на ближайшего Зверя Горного Бойца. После он рванул прямо к Зверю.
Когда расстояние между Ши Фэном и Зверем составляло меньше 30 ярдов, монстр обнаружил приближающегося Ши Фэна. Он открыл рот и выпустил пронзительный боевой клич. Он поднял свою шипованную биту и помчался к Ши Фэну.
Ши Фэн немедленно достал Абиссальный Клинок. Он держал лезвие горизонтально, и использовал Парри. Пэн! Ши Фэн был отброшен на пять ярдов назад, и не смог нанести никакого урона. После того, как он приземлился, он тут же встал, развернулся и побежал к каменному лесу.
Если игрок был атакован заклинанием «Заряд», монстр немедленно гнался за игроком, не давая ему ускользнуть.
В предыдущей жизни Ши Фэна, Элементалисты, которые были поражены Зарядом, немедленно использовали Заморозку, чтобы заморозить монстра на 8 секунд. Они бы воспользовались этим шансом, чтобы увеличить расстояние, а затем продолжали атаки. Звери использовали заклятие Заряда только раз. Пока Элементалисты не позволяли монстрам догнать их, не было бы никакой опасности.
Кроме того, поблизости были большие скалы, которые игроки могли использовать, что значительно облегчало процесс убийства монстров.
После использования Свитка Скорости скорость Ши Фэна стала быстрее, чем у Зверя. Преимущество было почти незаметно, но именно эта небольшая разница помешала Зверю догнать его.
Войдя в каменный лес, Ши Фэн обернулся и использовал Громовую Вспышку. С расстояния 15 ярдов три луча меча немедленно пронзили броню Зверя, вызвав три повреждения -15, -19, -13. Без подавления уровня, даже если атрибуты Ши Фэна были уменьшены на 50%, его Сила атаки и Урон от навыков по-прежнему были очень мощными.
После использования навыка скорость Ши Фэна немного снизилась, и Зверь схватил его в одно мгновение. Зверь был явно в ярости после удара. Он взревел, и замахнулся своей шипованной битой на Ши Фэна.
Ши Фэн поспешно увернулся и скрылся за камнем. Удар битой не пришелся на Ши Фэна; она только ударила камень и разбила его на маленькие кусочки. Во время этой атаки Ши Фэн снова удалился на расстояние более 8 ярдов от монстра.
После использования Громовой Вспышки Ши Фэн активировал Защитный Клинок. Дальность атаки внезапно увеличилась до 15 ярдов. Пока он поддерживал расстояние в 5 ярдов между собой и Зверем, монстр не может нанести ему удар.
Ши Фэн размахивал своим мечом, в то же время следя за расстоянием между ним и монстром, отступая назад, чтобы избежать биты, когда она была слишком близко. На монстра один за другим приходились удары мечом. Он мог только вздрагивать от беспомощности, так как его HP непрерывно падал. Он никогда не думал, что человек может быть таким увертливым и хитрым. Каждый раз, когда он атаковал, человек уклонялся. Его громоздкая шипованная бита вообще не могла нанести удар. Вместо этого разрыв между ним и человеком только увеличивался.
Когда НР монстра упал ниже 7%, из-за скалы внезапно появился другой. Он преградил путь Ши Фэна, и применил на нем Заряд.
"Катись!"
Столкнувшись с внезапным появлением другого монстра, Ши Фэн немедленно воспользовался Абиссальным Клинком, не позволяя монстру двигаться. В то же время Абиссальный Клинок также отменил опасный для жизни Заряд.
Когда Зверь был блокирован, Ши Фэн, естественно, не позволял растратить навык впустую. Он сразу же использовал Ветровое Лезвие, мгновенно снизив HP Зверя, удар клинка пришелся на шею Зверя. Ши Фэн продолжил использовать Двойной Удар, вызывая эффект Кровотечения на монстре. Затем он использовал другой Удар.
Всего за 3 секунды Ши Фэн отнял 16% HP.
Видя, как низкий HP зверя собирается снова вырасти, Ши Фэн уклонился и появился за Горным Бойцом.
Он поднял вверх черного Абиссальный Клинок, и резко опустил его вниз. Громовая Вспышка! Над головами обоих Зверей появились три последовательных повреждения -16, -19, -23. HP Чудовища Воина резко упал.
Система: Зверь Горный Боец убит. Разница уровней - 6. EXP увеличено на 600%. Получено 36 EXP.
Для Ши Фэна, который сейчас был на 3 уровне, такое количество было ничтожно малым. С другой стороны, очки были получены намного быстрее. Каждое использование, безусловно, увеличивало бы очки навыка на 3. Это позволило Удару быстро подняться до 3 уровня. В дополнение к атрибутам Абиссального Клинка, Удар Ши Фэна теперь был на 5 уровне. Двойной Удар также поднялся до 2 уровня, и если бы навык был использован с Абиссальынм Клинком, то сейчас Двойной Удар был бы на 4 уровне. Урон, вызванный эффектом Кровотечения, также значительно увеличился.
Монстр взревел. Он наконец вырвался из цепей, и хотел уничтожить Ши Фэна. Однако Ши Фэн не дал ему никаких шансов. Он сразу же дистанцировался на расстоянии 5 ярдов от монстра и продолжил наносить по нему атаки.
Хотя у Защитного Клинка была длинная перезагрузка и короткая продолжительность, с помощью громовой Вспышки, Двойного Удара и Парри, Ши Фэн все еще мог медленно атаковать Зверя.
Менее чем через минуту появился еще один Боец.
Тем не менее, Горные Бойцы не наградили Ши Фэна чем-нибудь особенным. Из дропов было всего 3 твердых камня и две медные монеты. С другой стороны, их убийство было хорошим способом накопить очки навыка.
Впоследствии Ши Фэн продвигался вперед, убивая Зверей одного за другим. У этих монстров было короткое время перерождения, поэтому время от времени Ши Фэн заманивал от двух до трех Зверей. К счастью, в каменном лесу были узкие проходы. Это привело к тому, что Звери блокировали путь друг друга, чем больше их была, тем больше снижалась их скорость.
Увидев это, у Ши Фэна внезапно появилась идея. Он начал заманивать все больше и больше Зверей, и за короткое время заманил более 20. Монстры преследовали Ши-Фэна, но узкие тропы каменного леса мешали им. Небольшое движение, и они сталкиваются друг с другом. Такая ситуация позволила Ши Фэну немного расслабиться.
Ши Фэн постоянно использовал Громовую Вспышку и различные другие навыки, чтобы сжечь HP Монстров позади него.
Ши Фэн продолжал заманивать новых Бойцов, и нападал на тех, кто стоял за ним. Таким образом, очки навыков Ши Фэна без остановки увеличивались.
Через три часа Громовая Вспышка поднялась до 4 уровня; Удар поднялся до 5 уровня , Двойной Удар до 4 уровня, Ветровой Клинок до 3 уровня, Защитный Клинок до 2 уровня и Ветровая Прогулка до 2 уровня.
Это увеличение позволило Ши Фэну с большей легкостью убивать монстров. С увеличением урон от одной Громовой Вспышки может отнять более 90 HP. Удар может также нанести более 60 очков урона. Урон от Кровотечения, вызванный Двойным Ударом, также был очень сильным. Однако Ши Фэн по прежнему остался на 3 уровне. Ему все ещё немного не хватало до 4 уровня. Если бы не проклятие, он бы уже давно поднялся на уровень.
Глядя на землю, замусоренную мертвыми трупами Зверей, Ши Фэн решил отдохнуть и собрать добычу. В противном случае, все эти трупы будут мешать.
В Сфере Бога, если игрок не берет добычу, потребуется 24 часа, прежде чем труп будет удален системой.
А зрелище из сотни мертвых Зверей Горных Бойцов было слишком шокирующим. Из денежных дропов было уже более 4 серебряных монет. Было также много материалов. Что касается Лунных Камней, их было семь; а нужно 30. Кроме того, было также несколько единиц общего снаряжения 7 уровня.
«Э? Разве это не часть снаряжения для Сета Снаряжения Серебряной Лунв? » Ши Фэн поднял серебристо-белый шлем с земли.
[Шлем Серебряной Луны] (бронзовый латный доспех)
Требования к оборудованию: Сила 35
Защита +43
Сила +5, Ловкость +4, Выносливость +4
Восстановление битвы +1
Прочность 40/40
Для Берсерков и Мечников.
Этот шлем был одним из пяти предметов снаряжения, принадлежащего к Сету Снаряжения Серебряной Луны. Если собраны две части набора, можно активировать первый эффект Сета. Для второго эффекта Сета требовалось четыре единицы снаряжения, а для третьего эффекта необходимы все пять. Каждый Эффект был лучше предыдущего. Сет Снаряжения Серебряной Луны ценился как один из лучших комплектов снаряжения для Берсерков и Мечников ниже 10 Уровня. Однако скорость дропа была крайне низкой, собрать полный комплект было очень сложно.
В отличие от другого снаряжения, у комплекта Снаряжения Серебряной Луны не было предела в уровнях. Он был ограничен только Атрибутами. Пока игрок соответствует требуемым атрибутам, все хорошо. Внезапно в Ши Фэне проснулся большой интерес к этому комплекту снаряжения.
Может быть, скорость дропа сейчас была такой высокой, потому что карта еще не заполнена. Если Ши Фэн упустит этот шанс, то определенно будет жалеть об этом в будущем.
Тридцать пять очков в Силе... среднему игроку, скорее всего, нужно будет достичь 8 или 9 уровня, прежде чем они смогут носить это снаряжение. Однако, с атрибутами Ши Фэна, он сможет надеть снаряжение сразу как снимет проклятие и достигнет 5 уровня. Если бы он собирал комплект, его Атрибуты буквально взмыли бы в небо. К тому времени убийство Воина Щита 5-го уровня с полным комплектом Бронзового снаряжения будет всего лишь детской забавой. Одна мысль об этом радовала Ши Фэна.
Ши Фэн поднял Шлем Серебряной Луны и продолжил продвигаться вглубь Каменного Леса, пытаясь найти ещё больше Зверей.
Раньше внимание Ши Фэна было сосредоточено исключительно на Лунных Камнях и ужасе Лунного Леса. Он совершенно забыл, что Лунный Свет - это неисследованная местность. Сокровища здесь были щедрыми, и не могли ни с чем сравниться. В прошлой жизни Ши Фэна, когда он прибыл в Лунный Лес, это место давно было разграблено специалистами первоклассных и второсортных Гильдий, и после себя они оставили только отходы. И даже за них Ши Фэну пришлось бороться с другими Гильдиями.
Что касается средних игроков, у них не было даже возможности получить эти отходы.
К тому времени, когда прибыли средние игроки, Лунный Лес был уже разграблен неведомое количество раз. Однако игроки по-прежнему рассматривали это место как лакомый кусочек. Можно представить себе, насколько привлекательным был нетронутый Лунный Лес.
Теперь, когда он оказался здесь раньше первоклассных и второсортных Гильдий, его очередь веселится. Он лично исследует все закоулки Лунного Леса и а заберет себе все стоящее, дав Гильдиям почувствовать, каково это, когда тебе остаются только второсортные товары.
Через два часа Ши Фэн, наконец, прибыл в самую глубь Каменного Леса. По пути сюда Ши Фэн непрерывно убивал Зверей, и заполучил еще 3 Лунного Камня, кучу денег и материалов.
Случайно Ши Фэн обнаружил лагерь Горных Зверей. Лагерь охранялся бойцами со всех сторон, и Ши Фэн примерно подсчитал, что их было более сорока. Кроме того, в лагере было несколько отрядов Горных Зверей. Всего их насчитывалось около сотни.
В лагере хранились их сокровища. Многие Гильдии часто посылали команды, состоящие из двадцати элитных игроков, чтобы те отметили лагеря Монстров на карте Лунного Леса.
Между тем, лагерь, который сейчас был перед Ши Фэном никогда ранее не подвергался набегам. Там определенно большие сокровища. Ши Фэн, возможно, даже сможет закончить собирать Лунный Камень и сможет заполучить много Камней и снаряжения 1 уровня.
Тем не менее, пробраться в лагерь монстров было нелегко. Если бы здесь не было Камней, Ши Фэн бы не обратил никакого внимания на лагерь и, скорее всего, развернулся и ушел. Но из здесь было много. На тропинках, окружающих лагерь, могли, в лучшем случае, поместиться двое Зверей, в то время как на более узких мог поместиться только один . Это было определенно хорошее место, чтобы атаковать их. Было бы очень жаль, если бы Ши Фэн здался.
Ши Фэн подобрал несколько небольших камней с земли и украдкой начал продвигаться в лагерь монстров.
Чтобы предотвратить неожиданности, Ши Фэн решил заманить всех Зверей за один раз. В противном случае, если он встретиться с другой группой Горных Зверей, пока будет заниматься первой, он определенно погибнет.
Важным фактором было суметь справиться с их Зарядом. Если он не сделает это должным образом, то умрет от многочисленных Зарядов. Раньше он уже сталкивался с таким сценарием развития событий. Его сила в то время намного превышала силу монстров, но все же они сумели забить его атаками до смерти.
Несмотря на то, что каждый Зверь использовал только один раз, сотни этих монстров означали сотни зарядов. Попытаться заставить их послать Заряды одновременно будет чрезвычайно сложно.
С его нынешним HP Ши Фэн не продержался бы и два удара под атакой Горного Бойца. Следовательно, он не может ошибиться. Он должен сделать так, чтобы все Горные Бойцы одновременно использовали Заряд против, а затем избежать последующего урона. Только тогда у него будет шанс избавиться от них.
Ему нужно все хорошо рассчитать по времени, и определить когда все Горные Бойцы бросятся вперед. В противном случае, вместо того, чтобы уничтожить монстров, он превратится в мясную пасту. Однако Ши Фэн все еще был уверен в себе. В конце концов, он когда-то был Королем Мечником и первоклассным экспертом.
Зверь стражник погладил свою любимую ниуэвидао (меч). Он стоял на высокой стене и осматривал окрестности своими кроваво-красными глазами. Если он обнаружит злоумышленника, то немедленно отправит на него Заряд и позволит своему мечу насладиться вкусной едой.
Внезапно ему в голову прилетел камень. Когда он повернул голову в направлении, откуда прилетел камень, он обнаружил человека. В руке человека был ещё один камень. Затем Зверь погладил рукой то место, куда пришелся удар камня, и внезапно его охватила ярость. Какая-то букашка посмела бросить в него камень ?!
Рев Горного Зверя встревожил все гнездо монстров. Они выбегали из лагеря один за другим, все они бежали, чтобы убить Ши Фэна.
Тем временем Ши Фэн продолжал бросать камни в другие отряды Зверей. За мгновение он разозлил всех монстров.
Видя, что на него несется более 100 Бойцов, Ши Фэн по прежнему оставался спокойным. Он использовал Убийство Фантома, позволив своему двойнику сбежать в Каменный Лес, пока он сталкивался с монстрами.
Не говоря уже об одном Ши Фэне, даже элита из двадцати человек не смогла бы одновременно контролировать более чем сотню Горных Бойцов.
Поскольку расстояние между Ши Фэном и Зверьми сокращалось, сердце Ши Фэна начало безумно биться. Просто безумие. Если он совершит даже самую маленькую ошибку, его ждут только смерть. Он давно не делал ничего настолько экстремального. Его кровь кипела, и его пять чувств стали еще более чувствительными.
Когда Горные Бойцы находились не более чем в тридцати ярдах от Ши Фэна, большинство зверей находилось в пределах диапазона использования Заряда.
После гневного рева, подавляющее большинство Горных Бойцов одновременно активировали Заряд, а некоторые использовали его мгновение спустя.
Ши Фэн тут же активировал Защитный Клинок. Этот навык может блокировать три атаки в ближнем бою. В то же время Ши Фэн схватил Абиссальный Клинок и приготовился использовать Парри.
Когда появилась первая волна монстров, хотя Ши Фэн и использовал Парри, все равно был отброшен назад. После этого появилась вторая волна монстров, от атаки которой Ши Фэн потерял сознание.
Увидев, как большинство горных бойцов замахнулись своими мечами, готовые нанести удар, Ши Фэн решил не использовать никаких навыков.
Даже когда мечи приземлились на его тело, Ши Фэн все еще не использовал Убийство Фантома. Иммунитет Защитного Клинка от заклинаний мгновенно растворился.
После Ши Фэну нанесли поражение большим мечом; его HP мгновенно упал наполовину. Чтобы его прикончить прямо сейчас, хватит одного удара.
В это время наконец появилась третья волна монстров. Ши Фэн снова упал обморок прямо перед тем, как перед его глазами сверкнул меч.
«Замена!» Крикнул Ши Фэн.
В одно мгновение Ши Фэн и двойник в каменном лесу поменялись местами. После того как меч разрубил двойника, пошла окончательная четвертая волна монстров. Двойник был забит до смерти.
Тем временем Ши Фэн, который прятался в Каменном Лесу, достал бутылку «Базового Зелья Регенерации». Он сделал всего один глоток, на вкус оно было кисло-сладким. HP Ши Фэна тут же восстановился на 180 очков, что дало ему возможность перенести еще одну атаку.
После смерти двойника, Звери тут же переключили свою ненависть на Ши Фэна, который в настоящее время прятался в Каменном Лесу. Они сразу же туда отправились.
Ши Фэн активировал Свиток Скорости. Он использовал Громовую Вспышку. Через монстров прошли 3 удара молнии, мгновенно отняв 100 HP у каждого из них.
Через 10 минут все Звери, которые вошли в Каменный Лес, были мертвы.
В то же время недостающая часть навыка Ши Фэна, необходимая для достижения 4 Уровня, была заполнена. Он наконец достиг 4 уровня.
Ши Фэн поместил все 6 Атрибутов в Силу. Сейчас его приоритетом был урон. После того, как он закончил собирать дропы, Ши Фэн пополнил свои запасы еще одним предметом из Сета Серебряной Луны. Он также заполучил 7 Лунных Камней, два Камня 1 уровня и разные виды материалов и разного снаряжения. Урожай был относительно хорошим.
Однако самым щедрым сокровищем были не эти предметы. Основным фокусом оставался лагерь. Ведь Звери Горные Бойцы любили хранить свои сокровища в лагере.
После собирания дропов Ши Фэн быстро побежал в лагерь. Он хотел посмотреть, какое же сокровище ждало его.
«Как и ожидалось для первого раза. Там действительно много сокровищ ». Ши Фэн ещё издалека увидел несколько больших сундуков с сокровищами, которые были в хранилище. Среди них был даже черный Таинственно-Железный Сундук с Сокровищами.
Переполненный радостью, Ши Фэн уже собирался войти в хранилище и посмотреть на предметы в сундуках, когда послышался громкий рев.
Горный Боец, который был в 3 раза больше, чем представители его вида, выбежал из хранилища. Монстр был покрыт серебряными доспехами, и в обоих руках было по топору. Его взгляд был прикован к Ши Фэну.
После того, как на него выбежал Зверь в серебряной броне, Ши Фэн не заметил, что тот уже бросил в него свой тяжелый Топор. Топор взлетел, словно ракета, и через мгновение достиг Ши Фэна.
Все произошло слишком быстро, слишком внезапно. Если бы на его месте был средний игрок, то голова отделилась бы от тела, прежде чем он смог бы даже отреагировать.
Однако Ши Фэн не был средним игроком. Он быстро достал Абиссальный Клинок, и в тот момент, когда Топор вот-вот уже касался его шеи, он на лету применил к Топору Парри.
Столкновение между гигантским Топором и длинным мечом не вызвало искр, только звук взрыва.
Ши Фэн отлетел назад на десять ярдов.
После этого гигантский топор приземлился на землю. От этого земля начала трястись. Было видно, насколько тяжелым был этот гигантский топор. Более того, сам Зверь был еще более ужасным.
По силе он отличался от обычных Зверей Горных Бойцов не на один уровень...
После приземления Ши Фэн немедленно применил Наблюдающие Глаза к новому монстру.
[Зверь Горный Воин] (Специальная элита)
Уровень 10
HP 3500/3500
По цифрам Ши Фэн тут же понял, насколько сильным был этот Зверь. Не сказав ни слова, он обернулся и побежал.
Какая шутка. Бороться с Особой Элитой 10 уровня было буквально суицидом. При встрече с особой элитой в лесу Лунного Света игроки не раздумывали, смогут они убить монстра или нет, их заботило смогут ли они убежать, или нет.
Зверь Воин был намного сильнее предшествующих Зверей. Не только в Силе, но и в Скорость и Гибкости. С таким будет нелегко. Если бы Ши Фэн не использовал Парри, чтобы защититься от топора, а заблокировал атаку с помощью Абиссального Клинка, то был бы мертвым. Разрыв между их силой был слишком большим.
Хотя Ши Фэн и хотел сбежать, это было не планах Зверя. Он использовал Заряд на Ши Фэне, по пути подобрав свой гигантский топор. Он поднял его словно пушинку.
Увидев, что Зверь использовал Заряд, Ши Фэн понимал, что не сможет избавиться от него. Он развернулся в воздухе, и направил меч на монстра.
Абиссальный Клинок!
В одно мгновение, Горный Зверь был ограничен черными цепями. Он не мог пошевелить ни одним мускулом, и лишь беспомощно смотрел на Ши Фэна.
Ши Фэн не думал оставаться здесь подольше. Он активировал Ветровую Прогулку, и на большой скорости удалился в каменный лес.
С добавленной скоростью от Ветровой Прогулки, у монстра не было шансов его догнать.
Примерно через двадцать секунд ...
«Наконец-то от него оторвался». Ши Фэн повернул голову, и увидев, что зверь развернулся и направляется обратно в свой лагерь. Ши Фэн облегченно вздохнул. Если бы он продолжил его преследовать, эффект от Ветровой Прогулки уже бы закончился.
Ему не повезло. В лагере была Особая Элита. В его предыдущей жизни не было лагерей монстров, которые охранялись Особой Элитой. Обычно там был один случайный элитный монстр. Ши Фэн сожалел, что упустил Таинственно-Железный Сундук с Сокровищами.
Поступило сообщение Блэки.
«Брат Фэн, все наши члены достигли 4 уровня. Кроме того, мы заполучили много руды, снаряжений и книг по навыкам. Все изучили немало навыков, и наша сила значительно увеличилась. К сожалению, наша скорость от атаки на Гномов значительно уменьшилась. Когда ты прибудешь, чтобы провести нас через Адский режим Смертельного Леса? Сейчас наш боевой дух на высоте, и мы просто ждем твоей команды", - сказал Блэки.
«Вы все на 4 уровне?» Ши Фэн задумался, пытаясь придумать следующую задачу для Блэки и остальных. Подумав, Ши Фэн вспомнил о хорошем месте: «Блэки, вы, ребята, должны перестать заниматься Гномами и вернуться в город, чтобы очистить ваши сумки. Перейдите в район 5 уровня, Лес Красного Лифа. Следуйте за этим маркером и убейте Лесных Волков. Волчьи Мясо и Кожа хорошие вещи. Чем больше, тем лучше, так как все дропы можно распродать, и откормить ваши кошельки ».
С потенциалом Блэки и остальных, убить Лесных Волков будет легче. особенно с помощью снаряжения Блэки. С помощью 3 Темных Стрел 400 НР монстра тут же уйдут. Более того, место, на которое им указал Ши Фэн, было большим Волчьим Логовом. Частота респауна была очень быстрой, и для Блэки и остальных была хорошая возможность спрятаться на возвышенностях. Пока Кола и Одинокий Снег будут блокировать путь вверх по склону, не позволяя ни одному волку пройти мимо них, рядовые члены группы могут легко нанести урон. Более того, звери боятся огня, и получат дополнительный урон от него. Одно Адское Пламя может уничтожить всю стаю волков. И скорость повышения уровня увеличилась бы, по крайней мере, на 60% или 70%.
"Прекрасно! А то нам уже наскучило убивать Гномов. Мы пойдем сразу же после того, как опустошим сумки", - радостно сказал Блэки. К ним начало присоединяться все больше и больше игроков. Помимо того, что они были на 4 уровне, эффективность повышения уровня постоянно снижалась. И, естественно, они были в восторге от того, что у них появилось новое место.
«Братья, собирайтесь! Нам больше не придется сражаться с ними. Пойдемте в новое место", - сказал Блэки остальным, после того, как отключился.
Услышав это, все тут же перестали сражаться с другими игроками из-за монстров,. Они с удовольствием покинули это место.
Когда Элитные группы увидели ,что Блэки и остальные уходят, обрадовались. Сейчас станет меньше людей, соревнующихся за эту драгоценную площадку. Про себя они посмеялись над глупостью группы Блэки. Сейчас игроки заполонили всю долину Темной Луны. В каком ещё месте скорость повышения уровня будет выше, чем здесь?
Когда Ши Фэн уже собирался идти искать новых Зверей Горных Бойцов, из разговора с Блэки обнаружилась проблема.
Он совершенно точно не может убить Зверя, но он может убежать. Нет необходимости убивать Зверя, чтобы заполучить Таинственно-Железный Сундук с Сокровищами.
Пока один человек будет отвлекать Зверя, другой может пойти и открыть Сундук с Сокровищами.
Раздумывая об этом, Ши Фэн слегка улыбнулся посмотрел на Абиссальный клинок.
Как и ожидалось, Убийство Фантома было очень мощным навыком.
После Ши Фэн снова вернулся в Лагерь Горных Хверей. Он Убийство Фантома, и перед ним появился его двойник.
Двойник обладал всеми навыками Ши Фэна. Достаточно было сдерживать Воина более 20 секунд. Через двадцать секунд Ши Фэн мог активировать Сундук с Сокровищами и забрать все предметы.
Ши Фэн достал Свиток Скорости и Свиток Полиморфа (сна), и отдал их двойнику. Свиток Полиморфа может превращаться монстров ниже 15 уровня на 4 секунды в маленькую пушистую овцу. Однако, продолжительность эффекта на Особой Элите будет значительно меньше. Хотя, и этого было достаточно, если удастся помешать Воину.
После активации Свитка Скорости, двойник немедленно отправился в хранилище, чтобы заманить Зверя.
Как и ожидалось, все шло, как и раньше, двойник использовал Парри для блокировки летящего смертоносного топора. Впоследствии противник применил Заряд на Ши Фэне. Двойник немедленно использовал Свиток Полиморфа, мгновенно превратив зверя в маленькую белую овцу.
Тот вернулся к своей первоначальной форме менее чем за секунду. Затем он отправился в погоню за двойником, проникая глубоко в каменный лес. Скорость Зверя была немного выше, чем у двойника, но тот активировал Ветровую Прогулку, и скорость и расстояние между ними еще раз увеличилось.
Ши Фэн наблюдал за тем, как Зверь покинул лагерь. Он захихикал, аналогично активировав Ветровую Прогулку и ворвался в хранилище.
На этот раз там не было никаких монстров, которые могли бы ему помешать. Ши Фэн подошел к Таинственно-Железному Сундуку с Сокровищами и открыл его.
Время ожидания открытия Сундука с Сокровищами.
1 секунда ... 2 секунды ...
Загрузка все еще продолжалась, и Ши Фэн слегка нервничал. Время, на которое двойник мог задержать Монстра, было ограниченным. Помимо Таинственно-Железного Сундука там был ещё один Бронзовый Сундук и 3 Обычных Сундука с Сокровищами. Время имело значение. Если он не откроет сундук сейчас, в следующий раз будет невозможно утроить такую же ловушку. В конце концов, Особые Элиты обладали собственным интеллектом.
«Давай, быстрее ...» Ши Фэн нетерпеливо смотрел на окно загрузки.
Через десять секунд Сундук с Сокровищами открылся.
В то же время из Каменного Леса раздался гневный рев. Кажется, Ши Фэна обнаружили.
С помощью глаз двойника, Ши Фэн увидел, что Зверь больше не обращал внимание на двойника. Вместо этого он бежал обратно в хранилище лагеря.
Ши Фэн немедленно спрятал все предметы из Сундука с Сокровищами в сумку. Затем он продолжил открывать Бронзовый Сундук.
Панель Загрузки Бронзового Сундука начала медленно двигаться. Для Ши Фэна сейчас была дорога каждая секунда.
Тем временем, звук приближения Зверя становился все громче и громче ...
Панель загрузки загрузилась только на половину. Слыша, что рев становится все ближе и ближе, Ши Фэн ещё больше занервничал.
"Быстрее, быстрее…"
Зверь уже вошел в лагерь, но загрузка по прежнему не завершилась.
Когда Зверь увидел, что Ши Фэн открыл Сундук с Сокровищами, его глаза налились кровью. Он бросил в Ши Фэна свой гигантски топор. Он не мог не желать, чтобы Ши Фэн немедленно отправился в ад.
В этот момент открылся Бронзовый Сундук с Сокровищами.
Не обращая внимания на топор, Ши Фэн немедленно активировал «Защитный клинок», тем самым блокируя атаку от летящего топора. После этого он забрал все сокровища из сундука и с молниеносной скоростью засунул их в сумку.
Когда Ши Фэн закончил складывать все предметы из сундука в сумку, к нему уже приблизился Зверь. Он взял упавший топор, поднял его вверх и приготовился нанести смертельный удар.
Не желая задерживаться здесь подольше, Ши Фэн развернулся и побежал.
Бум!
Когда топор упал на землю, земля раскололась. Однако Ши Фэн уже был в пяти ярдах от того места. Он бежал прямо за пределы лагеря.
Увидев, что атака с треском провалилась, Зверь повернулся лицом к Ши Фэну и использовал Заряд. Он не собирался давать Ши Фэну шанс на спасение.
С другой стороны, у Ши Фэна не было никаких навыков, чтобы иметь дело с Зверем, который применил на него Заряд. Он позволил упасть себе в обморок, и затем он получит удар топором. В одно мгновение, от атаки он отлетел на 10 ярдов назад.
Атака Зверя Горного Воина может привести к тому, что даже Воин 5-го уровня затаит обиду, но Ши Фэн действовал так, как будто то, что он сбегает с лагеря ещё раз, это просто пустяк. Теперь, Защитный Клинок может только предупредить Ши Фэна о получения урона от атаки.
Хотя остался только один шанс, расстояние между Ши Фэном и Зверем составляло больше, чем 10 ярдов. Если Ши Фэну удастся сбежать в каменный лес, то там он будет в большей безопасности.
Однако возникла непредвиденная ситуация. Зверь, который должен был использовать Заряд только один раз, использовал его во второй раз, и снова отправил Ши Фэна в обморочное состояние. Он поднял свой гигантский топор, и снова нанес удар по телу Ши Фэна.
Ши Фэн снова отлетел назад на десять ярдов; на этот раз даже вылетел лагеря. Сейчас он был уже недалеко от каменного леса.
Однако выражение лица Ши Фэна стало гораздо более серьезным. Этот Зверь совершенно отличался от предыдущего. Раньше Заряд использовался только один раз. А теперь он использовал его дважды. Это означало, что была возможность получения третьего или четвертого Заряда, может быть, даже больше. Это означало, что до тех пор, пока расстояние между Ши Фэном и зверем превышает восемь ярдов, Зверь будет атаковать его Зарядом. Это определенно была не самая хорошая новость.
Как и ожидалось, в тот момент, когда Ши Фэн вышел из восьмиярдового диапазона, Зверь снова использовал Заряд. Если Ши Фэн получит ещё один удар, то обязательно умрет.
Он еще не хотел умирать.
Ши Фэн достал Свиток Полиморфа, и сразу же превратил атакующего Зверя в овцу. Хотя эффект и длился всего лишь секунду, Ши Фэну было достаточно этой секунды, чтобы удалиться на большое расстояние. Если ему удастся удалиться на 30 ярдов от Зверя, то тот не сможет использовать Заряд.
Сразу после того, как он отбежал на 15 ярдов, Зверь пришел в себя. Ши Фэн тут же развернулся и бросил Абиссальный Клинок. Затем он активировал Освобождение от Гравитации, и начал буквально парить в воздухе.
Три секунды позволили Ши Фэну легко пробежать 30-ярдовый диапазон, забежав в каменный лес.
В настоящее время некоторые из Зверей в каменном лесу уже возродились, и по совпадению, один из них блокировал путь Ши Фэна. Ши Фэн быстро взял на себя инициативу.
Ветровое Лезвие!
Прежде чем Зверь сумел отреагировать, Ши Фэн быстро пробежал мимо него. Затем он достал еще один Свиток Полиморфа, превратив Зверя в овцу.
С увеличением скорости от Ветрового Лезвия, Ши Фэн легко скинул с хвоста Зверя , который упорно за ним гнался.
Найдя безопасное место, Ши Фэн сел отдохнуть, и начал неспешно рассматривать содержимое своей сумки.
Он был очень удивлен.
Он вынужден был признать, что обыскивание лагеря было чрезвычайно выгодным делом. Только этого было достаточно, чтобы наверстать упущенные часы работы. Он собрал все Лунные камни, которые были нужны, выполнив свой квест. Следующее, что ему нужно было сделать, это покинуть Лунный свет и развеять проклятие.
Среди этих сокровищ, помимо большого количества Лунного камня, было также семь камней 1 уровня, три штуки Бронзового снаряжения и одно бронзовое Таинственно-железное Кольцо.
Среди трех частей Бронзового Снаряжения была Серебряная Защита для Руки. С учетом этого, у Ши Фэна теперь было три из пяти частей Сета Серебряного Снаряжения. Если он приложит больше усилий, то действительно может собрать полный комплект. Тем не менее, у Ши Фэна было не так много времени. Чем раньше он снимет проклятие, тем раньше он сможет восстановить силы и быстро повысить уровень. У него все еще было много дел, и он не мог сделать ни одно из них без повышения уровня.
Помимо Защиты Для Руки из Серебряного Сета, внимание Ши Фэна также привлекло Таинственно-Железной Кольцо .
[Кольцо Небытия]
Требования к снаряжению: Интеллект 10
Сила +1, Ловкость +1, Интеллект +2
Дополнительная способность: Тень Небытия: Позволяет пользователю входить в состояние небытия. Пользователь не сможет видеть других игроков, в то время как другие игроки не смогут увидеть пользователя. Продолжительность: 1 минута.
Время перезарядки: 5 минут
(Используется только в неагрессивном состоянии)
Такие кольцо, обладающие дополнительной способностью, были крайне редкими. Такими же редкими, как и Кольцо Гравитации, у которого было много применений.
В своей предыдущей жизни Ши Фэн провел много исследований в Лунном Лесу. Включая информацию, найденную в Интернете, он знал места появления многих Сундуков с Сокровищами. Первоначально, прежде чем покинуть Лунный Лес, он планировал отправиться в несколько мест, в которых Сундуки с Сокровищами доставались легко. Теперь, когда у него было Кольцо Небытия, он начал мыслить шире, и количество сундуков сокровищ, которые он мог получить, значительно увеличилось.
Лес Лунного света все еще был неисследованным, и повсюду можно было найти сокровища. Особенно сундуки с сокровищами, которые были открыты в первый раз; предметы внутри были лучшими. Если он легко мог получить эти сокровища, какая разница, если он потратит немного времени?
После Ши Фэн надел Кольцо Небытия. Затем он открыл карту Лунного Леса, и отметил свое нынешнее местоположение.
Рядом с ним находился Бронзовый Сундук с Сокровищами. положи карту обратно в сумку и начал продвигаться к Сундуку с сокровищами.
По прошествии 10 минут, он прибыл к руинам святилища. Руины были окружены Зверями Варварами, охранявшими их, а также несколькими элитными Зверями. Между тем, сундук с сокровищами находился внутри руин храма. Однако, без команды из двадцати элитных игроков, невозможно справиться со всеми Зверями Варварами.
Хотя он не мог победить их, у Ши Фэна были другие способы, как добраться до сундука с сокровищами.
Ши Фэн тут же вызвал своего двойника, позволив ему отойти на расстояние и найти безопасное место. Тем временем сам Ши Фэн приблизился к храму. Оставаясь вне зоны обнаружения Зверей Варваров, Ши Фэн активировал «Тень Небытия» и вошел в это состояние. Затем на большой скорости он побежал к внутренней части храма.
Войдя в состояние Небытия, Ши Фэн больше не мог видеть Зверей Варваров, и то же самое касалось самих Зверей, которые больше не могли видеть Ши Фэна. Таким образом, Ши Фэн беззвучно вошел в тщательно охраняемую святыню.
В храме было еще несколько Зверей Варваров. Они были менее чем в двадцати ярдах от Бронзового сундука с сокровищами.
Тем временем, Ши Фэн неторопливо открыл Сундук.
При открытии сундука состояние Небытия Ши Фэна не исчезло, поэтому процесс загрузки прошел без заминки.
Однако в тот момент, когда Сундук был открыт, сразу после того, как рука Ши Фэна потянулась к нему, состояние исчезло.
В мгновение ока пять Зверей Варваров внутри храма заметили Ши Фэн. Внезапно впав в ярость, они замахнулись каменными молотами, и помчались на него.
Ши Фэн активировал Защитный Клинок, не спеша кладя предметы из сундука с сокровищами в сумку. Прежде чем Воины Варвары смогли пробиться сквозь все три уровня защиты, Ши Фэн взял все предметы из сундука с сокровищами. Затем он поменял местами со своим двойником, а сам прибыл в очень безопасное место. После он направился к следующему месту дислокации сундука с сокровищами.
Лес Лунного Света был очень большим. Ши Фэн провел более десяти часов прежде чем сог окончательно очистить весь Лес. Он собрал в общей сложности предметы из 3 Таинственно-Железных сундуков с сокровищами, 22 Бронзовых Сундука с сокровищами и 56 Общих Сундуков с сокровищами. У него был щедрый урожай. Его сумка была забиты доверху, и он был даже вынужден оставить несколько предметов Общего Снаряжения, у которых были не очень хорошие Атрибуты.
Когда он организовывал все предметы, из системы поступил звуковой сигнал.
Ши Фэн посмотрел на уведомление, и увидел, что это был будильник, который он ранее установил. Он сообщил ему, что наступило утро, и нужно выйти из игры и отдохнуть.
Прежде чем выйти из игры, Ши Фэн осмотрел окрестности в поисках безопасного места.
Ранним утром слой тумана все еще покрывал внешнюю сторону окна. Снаружи темные облака плотно закрывали небо, и вскоре появились признаки приближающегося дождя.
«Хм ... качество воздуха здесь ухудшается с каждым днем ... После того, как я заработаю достаточно денег, мне обязательно нужно съехать из этого бедного района и переехать в лучший дом в городе ».
Ши Фэн выглянул из окна. После о потянулся и встал с постели. Прежде чем отправиться в ванную комнату, он сделал 20 упражнений.
После Ши Фэн взял свой телефон со стола, как только он закончил умываться. Он начал с проверки оставшихся денег на своем банковском счете. Постоянное употребление лапши быстрого приготовления плохо сказывалось на его организме. Более того, питательных веществ, безусловно, было недостаточно, чтобы поддерживать его метод тренировок.
Он получил членскую карточку и купоны для Большой Медведицы с большой трудностью, но обнаружил, что ему все еще нужно выждать пять дней, прежде чем он сможет их использовать. Это его немного расстроило. Теперь его единственной надеждой была продажа игровой валюты Сферы Бога.
Ранее Ши Фэн зарегистрировал 3 золотые монеты в Центре Виртуальной Торговли. Если бы кто-то их купил, то полученные Кредиты автоматически отправятся на его банковский счет. Тем не менее, там была трехчасовая задержка транзакции. Более того, Ши Фэн не включил уведомления по своему торговому счету. Так что, даже если сделка уже была сделана, он не знал, сколько было переведено на его счет. Он мог использовать свой старомодный телефон, только чтобы проверить свой банковский счет.
В настоящее время у Ши Фэна нет денег на покупку последней версии квантовых часов (что-то вроде наручной версии квантового компьютера). С помощью квантовых часов можно было бы легко решить множество вопросов. Через них можно было делать даже платежи по кредитным картам. Более того, все магазины, которые продавали товары, поддерживали платежи с использованием квантовых часов, так как это было безопасно и быстро.
Вскоре Ши Фэн вошел в свой банковский счет с помощью телефона, и проверил баланс. Если кредитов достаточно, то он мог бы пойти и пообедать. В последний раз ел мясо, когда еще был на третьем курсе университета. Теперь, он был на четвертом и скоро будет выпускаться.
Раньше он обналичивал все деньги со своего банковского счета, чтобы купить лапшу быстрого приготовления. Его текущий баланс не должен превышать 1 Кредита.
После продаж в течение целой ночи должны были быть люди, которые купили часть игровой валюты. Это было особенно актуально для Гильдий в Городе Белой Реки. Ши Фэн не верил, что Гильдии могут быстро собрать средства. Даже если они должны были подписывать контракт с командами по денежному производству или создавали свои команды, было совершенно невозможно купить снаряжение за такой короткий срок. В любом случае они должны были купить пусть небольшую, но часть игровой валюты.
«Вообще-то они купили довольно много. Думаю, мне не придется переживать о еде в течении нескольких днейй " -Ши Фэн слегка улыбнулся, когда увидел, что на его банковском счете было более 1700 кредитов. Однако торговый налог был высоким. Он продал в общей сложности 30 серебряных монет, которые стоили 1800 кредитов, но 100 из этих Кредитов пошли на налоги.
В любом случае, у Ши Фэна теперь есть деньги, и сумма вдвое больше его расходов на проживание. Он может хорошо питаться на протяжении довольно долгого времени.
Если все 3 Золотые монеты проданы, то сумма составит 18 000 кредитов. Тогда у Ши Фэна будут деньги, чтобы купить два игровых шлема виртуальной реальности. Единственное, что его сейчас заботило, это будут ли проданы все 3 Золотые монеты.
После некоторых раздумий Ши Фэн решил, что он определенно должен заставить Гильдии и игроков тратить больше денег в течение этого периода. Так как, если бы они совершали деловые сделки в игре, то он мог бы легко решить свою проблему деньгами.
Впоследствии Ши Фэн покинул арендованную квартиру. Он отправился в банк и снял все свои деньги.
Теперь, когда у него были деньги, Ши Фэн отправился в Центр Питания и купил три бутылки Питательной Жидкости C-ранга. Их было достаточно, чтобы продержаться около девяти дней.
Когда красивая продавщица увидела, что Ши Фэн купил три бутылки, даже не моргнув, она не могла не заинтересоваться им. Взяв на себя инициативу, она спросила: «Ты свободен сегодня днем, красавчик? Как насчет того, чтобы мы отправились на площадь Юллан, чтобы выпить? Я угощаю."
Площадь Юлана была знаменитым романтическим местом, и многие молодые люди, как мужчины, так и женщины, любили туда ходить.
Судя по изящному телу красивой продавщицы и наполненные вожделением глаза, она была намного лучше, чем великолепно одетые девушки в его классе. Однако Ши Фэн ответил ей лишь улыбкой. Как он мог не догадываться о её мыслях? Он тактично отказал ей и повернулся, чтобы уйти.
Реакция Ши Фэна расстроила продавщицу. Крупный улов ушел. Разве она не красива? Или что-то не так с её фигурой?
Питательные Жидкости были лучшими продуктами нового поколения. Они не замедляли процесс старения, они также могут дискретно исправлять травмы, которые не могут быть обнаружены, регенерировать клетки тела, развить клетки мозга и еще много поразительных вещей. Эти предметы уже стали обязательными для спортсменов и боевых художников. Однако они были очень дорогими, поэтому простые люди могли позволить их себе лишь изредка. Они не могли позволить себе бутылку раз в три дня. Только богатые могли относиться к этим Питательным Жидкостям как к напиткам, постоянно трансформируя собственные тела.
Бутылка Питательной Жидкости C-ранга стоила 400 кредитов.
Бутылка Питательной Жидкости B-ранга стоила 1000 кредитов.
Бутылка Питательной Жидкости А-ранга стоила 10 000 кредитов.
Что касается S-ранга, это были предметы, которые не могли быть куплены обычными людьми, даже если они этого хотели. Эти Питательные Жидкости были доступны только внутреннему кругу высшего общества.
В своей предыдущей жизни Ши Фэну посчастливилось купить такую бутылку из-за статуса основного члена тени. Питательная Жидкость S-ранга была чрезвычайно дорогой, стоила миллион кредитов за бутылку. Однако её эффекты были удивительными. С этим не могли сравниться даже Питательные Жидкости уровня A.
Хотя S-ранг Питательных Жидкостей был очень дорогим, в мире было много богатых людей. Тех, кто может позволить себе купить их, не будет волновать сумма. В конце концов, кто бы не захотел обменять деньги на молодость?
Это было действительно трудно представить; мечта человечества уже сотни лет назад стала реальностью.
Тело было необходимым активом, чтобы совершить революцию. Если Ши Фэн хотел улучшить свои навыки в Сфере Бога и быть на самой верхушке игры, тогда необходимо сильное тело и проворный ум. Тогда Ши Фэн не допустил бы такой же ошибки, как в прошлой жизни.
После Ши Фэн отправился в ресторан. Он потратил сто кредитов на покупку двух наборов питательных блюд; один был для него, чтобы поесть прямо сейчас, а другой - на вынос, на обед.
Поев, Ши Фэн отправился в обычный тренировочный центр. Он заплатил 60 кредитов за 4-часовую тренировку, после чего вернулся домой.
Вечером, около 19:00, Ши Фэн выпил бутылку Питательной Жидкости и прилег на кровать. Он активировал игровой шлем виртуальной реальности и подключился к Сфере Бога.
После входа в систему Ши Фэн начал организовывать предметы, которые он получил.
Когда он закончил, то почувствовал, что на него нахлынули эмоции. Неудивительно, что Лунный Свет был землей сокровищ. Только количество одних драгоценных камней 1 уровня, которые он получил, составило более 300 штук. Были также десятки книг по навыкам, десятки штук Бронзового Снаряжения, пять штук Таинственно-Железного Снаряжения, более 50 Наборов Карт, более двадцати рецептов для Лайфстайл Работа, более 30 Магических Свитков 1 Уровня и 4 Магических Свитка 2 Уровня.
Магические Свитки из сундуков с сокровищами были намного лучше, чем те. что продавались в магазине. Это объяснялось тем, что свитки в Магазине Магии даже не достигли 1 уровня. Между тем, Магические Свитки 2 Уровня были намного более ценными. Никто бы не захотел их продавать.
Что касается того, что принесло Ши Фэну большую радость ...
Он закончил сбор сета Снаряжения Серебряной Луны. Кроме того, он также собрал полный сет снаряжения Черной Крови, предназначенный для Воинов Щита и Рыцарей-Хранителей.
Стоимость сета снаряжения Черной Крови намного превышала стоимость сета снаряжения Серебряной Луны. Это был один из лучших комплектов снаряжения для Воинов Щита и Рыцарей-Хранителей, которые были ниже 10 Уровня. Если Колу экипировать этим снаряжением на 6 или 7 Уровне, то Адский Режим Подземелья ниже 10 Уровня больше не будет проблемой.
С таким количеством хороших предметов Ши Фэн уже имел прочную основу для формирования команды из двадцати человек. Осталось только заняться наймом членов и их навыками.
После того, как он наполнил свою сумку и убедился, что ничего не упустил, Ши Фэн активировал Волшебную Телепортационную Сферу и покинул Лунный Свет.
В реальном мире небо медленно потемнело, когда солнце начало заходить под гору. А в Сфере Бога, напротив, игроки приветствовали утренний восход солнца.
В настоящее время Город Красного Лифа был ярко освещен, как будто это был день. Торговая Зона была забита игроками. По сравнению со вчерашним днем, в Городе Красного Лифа было намного больше игроков, и многие из них были новичками, которые были на 0 уровне.
После того, как Сфера Бога была официально активна в течение двух дней, многие стали замечать разницу между Сферой Бога и другими играми с виртуальной реальностью. Борьба сама по себе была чрезвычайно привлекательной, не говоря уже о других источниках развлечений. Чудовища в Сфере Бога улучшались с повышением Уровней, в результате чего битвы стали более реальными. Это были уже не обычные простые поединки, где игроки и монстры поочередно сражались друг с другом. Бои в Сфере Бога были больше похожи на боевые сражения в реальной жизни.
Это был век, в котором все население мира будет заниматься физической активностью. В реальном мире люди уже достигли уровня одержимости в отношении боевых соревнований, что делало такие соревнования чрезвычайно популярными.
Все желали битвы, в которой они могли бы сражаться, сколько душе угодно, и тем более обмениваться ударами с экспертом. Они хотели уловить то сильное чувство волнения, из-за которого кипит кровь. Это было увлекательное чувство, от которого невозможно было отказаться. А в Сфере Бога все это было, и не было никаких опасностей для жизни человека.
Более того, в Сфере Бога были большие приключения, которые были и захватывающими и волнующими. Еще столько всего неизвестного предстоит открыть и изучить. Время в игре было вдвое больше, чем в реальной жизни. Многие игроки хотели оставаться в Сфере Бога всю свою оставшуюся жизнь, тем самым проживая свою вторую жизнь в игре.
Именно по этой причине многих игроков привлекала Сфера Бога. Многие виртуальные игровые компании, видя эту необратимую ситуацию, один за другим объявили о банкротстве, и приготовились инвестировать средства в Сферу Бога. Такая ситуация также заставляла некоторых нежелающих ветеранов-геймеров войти в Сферу Бога, тем самым значительно увеличив количество игроков.
Сразу после возвращения в Красный Лиф, Ши Фэн получил кучу системных уведомлений.
Почти все они были уведомлениями о продаже от Аукционного Дома. В одно мгновение деньги счет Ши Фэна вырос до 500 серебряных монет или 5 золотых монет.
Ши Фэн помнил, что недавно зарегистрировал 3 золотые монеты в Центре Виртуальной Торговли. После менее чем одного дня усилий, он теперь обладал дополнительными 5 золотыми монетами. Гильдии заполучили все эти деньги с такими трудностями, но в конце деньги вернулись ему.
В настоящее время не было другого игрока в Городе Белой Реки, который был бы богаче, чем он. Лидеры первоклассных Гильдий не были исключением.
Однако это был только верхушка айсберга. Все только начинается.
Ши Фэн переместил содержимое сумки в свое хранилище. Он все равно не планировал ничего из этого продавать, вместо этого он решил сохранить все на будущее. В конце концов, такие предметы, как Драгоценные камни и Книги по Кавыкам, были твердой валютой; и никогда не обесценятся. Напротив, это было снаряжение, которое будет обесцениваться вместе с увеличением уровней игроков.
Вскоре после этого Ши Фэн снова начал заниматься своим старым бизнесом. Ночь была лучшим временем для ведения бизнеса. Увидев, что солнце скоро встанет, Ши Фэн пока отложил свой Квест и установил на улице прилавок, начиная скупать Камни, Волшебные Эссенции, Жесткие Камни и Наборы Карт.
Из-за предыдущих подобных событий, многие игроки намеренно остались и ожидали прибытия Ши Фэна. Теперь простого крика Ши Фэна было достаточно, чтобы заставить толпу игроков подбежать к нему.
Таким образом, Ши Фэн скупал материалы, попутно подслушивая разговоры игроков поблизости.
«Альянс Ассасинов на этот раз крупно прославился. Они завершили Квест Восстание Маленького Рыбака и заработали репутацию Гильдии. Они скоро станут Гильдией 2 Уровня».
"Подумаешь? Я слышал, что в столице произошло другое крупное событие. Лидер первоклассной Гильдии, Федерация Звездной Реки, завершил крупный квест и уже стал Гражданином Первого Класса. Еще немного, и он станет частью дворянства. Когда он заполучит статус благородного, к чему будет нужна репутация Гильдии? После того, как он станет благородным, он может пойти в Военный Лагерь и Мэрию, чтобы попросить квесты для Гильдии. Федерация Звездной Реки может догнать и превзойти Альянс Ассасинов в любое время. С учетом различных привилегий, доступных для дворян, их преимущество будет значительным. Только нынешней Федерации Звездной Реки было достаточно, чтобы подавить Оуроборосом. Когда начнется битва за столицу, город, скорее всего, окажется в руках Федерации Звездной Реки ».
«Это все мелочи. Теперь самой горячей темой являются разборки между Кузнецом Черное пламя и Молотом Торговли ".
«Да кто сейчас об этом не знает? Сейчас, скорее всего, в Городе Белой Реки не найдется ни души, которая бы не знала об этом. Однако я никогда не представлял себе, что победитель так быстро определиться. Более того, я никогда не думал, что победителем станет Молот Торговли. Хе-хе, к счастью, я сообразителен и занял немного денег, чтобы купить Мерцающий Нагрудник. Сейчас многие покупают их по высоким ценам. Я мог бы легко заработать 3 серебряные монеты, если перепродам тот, который у меня есть ».
"В точку! Независимо от атрибутов или дизайна, Мерцающий Нагрудники намного лучше, поэтому и его цена должна быть чрезвычайно высокой. Он продавался по такой низкой цене только из-за конкуренции с Молотом Торговли. Черное Пламя, должно быть, проиграл битву после того, как постоянно терпел убыток. К сожалению, сейчас он не продает ни части снаряжения. В противном случае, я бы определенно занял деньги, чтобы купить ещё. А слава Молота Торговли только выросла. На форумах он даже начал с ругать таинственного кузнеца, как некомпетентного, называя его сукиным сыном за то, что тот не смел конкурировать с ним. Чтобы повысить известность и влияние, первоклассные Гильдии непременно пригласят его к себе. Уже сейчас Молот Торговли обсуждает с ними условия контракта ».
«Главный Вождь первоклассной Гильдии, люди будут пускать слюни только от одной мысли о такой должности. Тем не менее, нам остается только завидовать, потому что у нас нет Кузнечного Дизайна для Бронзового Снаряжения. Если бы у меня был, даже если бы я был банкротом, я бы определенно конкурировал с Молото Торговли до конца. Когда я получу должность Главы Гильдии, мое будущее будет наполнено славой и удачей».
Когда Ши Фэн услышал их разговор, то слегка наморщился. Затем он зашел на официальный форум.
Естественно, Молот Торговли высмеивал его и всячески оскорблял.
Сукин сын, разве ты не считал себя таким крутым? Почему ты превратился в труса? Давай продолжим соревноваться, если у тебя есть возможность! Смотри, как я раздавлю такого бездарного кузнеца, как ты!
Ши Фэн улыбнулся. Он не мог не восхищаться Молотом Торговли. Чтобы стать знаменитым, он превратился в сумасшедшего, который хотел использовать любые средства. Как и в предыдущей жизни Ши Фэна, чтобы присоединиться к Мировым Доминаторам и стать их Главным Кузнецом, Молот Торговли был готов продать всю свою Гильдию.
Закончив скупку материалов, Ши Фэн направился к Аукционному Дому.
После всего того шума, который наделал Молот Торговли, Мерцающие Нагрудники хорошо прославились. Теперь Ши Фэн может переходить к следующей фазе.
На нынешнем этапе игры большинство средних игроков уже были на 3 Уровне, в то время как многие ветераны были на 4, а эксперты - на 5. Средний игрок не мог себе позволить Мерцающий Нагрудник. В то время как ветеранам приходилось занимать деньги. Что касается экспертов, для них ценность Мерцающих Нагрудников была не так уж и велика. В Подземельях 5 Уровня было много снаряжения, которое было намного лучше, чем Мерцающий Нагрудник.
Это означало, что на Мерцающих Нагрудника[ Ши Фэн больше не мог заработать много денег. В конце концов, основными покупателями снаряжения были в основном Гильдии. Возможно, было несколько выскочек, которые могли бы себе позволить их купить, но таких было мало.
Ши Фэн вошел в Аукционный Дом, в большой зал, в котором были люди. Ши Фэн стал в угол и молча вывел на дисплей сайт Аукционного Дома. Затем он выставил на продажу 20 экземпляров Кузнечного Дизайна Мерцающего Нагрудника. Начальная цена была 30 серебряных монет, и они будут продаваться один за другим с интервалом в полчаса.
Дело было не в том, что Ши Фэн не хотел продавать их все сразу, а потому, что это привело бы к тому, что цена оставалась бы низкой. Только благодаря голодному маркетингу он сможет получить наибольшую прибыль. Пусть эти Гильдии медленно сражаются между собой.
Впоследствии Ши Фэн очистил накопленные Жесткие Камни и Наборы Карт с Аукционного Дома. Затем он покинул Аукционный Дом и направился к Библиотеке.
Курские Поля, игровая площадка для Полевых Львят 6 Уровня. На этом этапе игры было очень мало игроков, которые бы сюда приходили, чтобы повысить уровень.
Это было потому, что уровень здесь был немного выше. Более того, была большая концентрация монстров, что усложняло их убийство.
Полевые Львята охотились группами по три-пять особей в каждой. Иногда с ними был даже совершенно взрослый Полевой Лев, что только усложняло дело.
Однако в настоящее время здесь была только группа из шести человек, сражающаяся с группой львов. Девушка, одетая в сине-голубую броню, размахивала своим мечом, непосредственно борясь с Элитным Полевым Львом. Мало того, что она легко уклонилась от острых когтей Полевого Льва, она даже сумела атаковать и нанести урон. Ее доблестный вид мог увлечь даже женщин.
Эта девушка была Снежной Богиней, Нежный Снег. Она уже достигла 5-го уровня, и носила бронзовое снаряжение 4 уровня, Лазурный Шрам. В руках она держала Таинственно-Железный Меч Завоевателя. По сравнению с предыдущим разом, ее нынешняя сила значительно увеличилась.
Кроме того, был также Воин Щита, который был не более слабым, который сражался сразу с 4 Полевыми Львами. Целитель группы, Сяо Юэ'ер проговаривала молитву. Сяо Юэ'ер позаботилась о Воине Щита, в то время как исцелила Нежный Снег, позволяя обоим HP оставаться выше линии безопасности.
Пламенная Ведьма, Чжао Юэжу, на ней тоже было снаряжение 4-го уровня из сета Огня Фантазии. Из её рук постоянно вырывались большие огненные шары, нанося пугающее количество очков урона Полевого Льва.
Через несколько мгновений они уничтожили эту группу Элитных Полевых Львов.
Нежный Снег подняла добычу, обнаружив, что это Книга Навыков. Никакое снаряжение не упало. Затем она посмотрела на Сяо Юэ'ер и сказала: «Сяо Юэ'ер, это ваш Щит Священного Света; быстро учитесь. После того, как немного отдохнем, мы продолжим поиски ещё одной группы Полевых Львов. Мы должны получить навык Возрождения».
"Прекрасно! С помощью этого навыка исцеление уже не будет таким интенсивным », - радостно сказала Сяо Юэ'ер, получив навык.
Вдруг Чжао Юэжу вдруг спросила любопытным тоном: «Снег, этот Молот Торговли уже приобрел широкую известность. Мы должны, по крайней мере, отправить человека, чтобы нанять его. Если удастся, мы по-прежнему можем повысить известность нашей Гильдии. Более того, его навыки ковки довольно неплохие. Было бы жалко, если бы мы позволили другой гильдии забрать его.
"Не нужно. Скоро Бронзовое Снаряжение 3 Уровня обесценится. Он только знает, как создавать бронзовое снаряжение 3 уровня и не обладает никакими Кузнечными Дизайнами для снаряжения более высокого уровня. Почему мы должны тратить на него крупную сумму денег? Мы бы просто проиграли, заполучив немного денег. Более того, мы даже не знаем, когда наша Гильдия сможет получить Кузнечный Дизайна для высокотехнологичного Бронзового Снаряжения. Для чего он нам нужен? » - Нежный Снег отрицательно покачала головой. У нее не было особых интересов в отношении такого человека, как Молот Торговли. Она сказала: «Напротив, я больше заинтересована в Кузнеце Черном Пламени, особенно в его действиях. Я не понимаю его намерений."
«Если он хотел привлечь внимание первоклассных Гильдий и выделиться, то у него нет причин скрывать свое имя. Было бы много крупных Гильдий, которые хотели бы с ним связаться. Однако он скрыл свое имя, не давая кому-либо возможности связаться с ним. Это означает, что он не желает, чтобы другие знали его. Тем не менее, он по-прежнему конкурирует с Молотом Торговли, снижая цену за свое снаряжение и продолжая заявлять о себе. Теперь, когда он привлек наше внимание, в самый жаркий момент, он внезапно уходит из конкуренции и снова исчезает из поля зрения."
«Он постоянно приносил нам три различных типа кузнечного снаряжения. То, что он обладает столькими Кузнечными Дизайнами бронзового снаряжения показывает, что он обладает большой силой. Но почему он вдруг ушел? Какая у него цель? Или он ушел, потому что уже достиг своей цели?"
«Пока что, я до сих пор не знаю, что пытается сделать этот кузнец. Он полон тайны, во всех аспектах ».
«Снег, как насчет того, чтобы кто-то поискал информацию по этому кузнецу? Слыша то, как вы говорите, я даже хочу посмотреть, какой он человек.
Услышав анализ Нежный Снега, Чжао Юэжу вдруг все поняла. Она внезапно заинтересовалась этим Черным Пламенем. Она также почувствовала, что этот человек был не так прост. Ее интерес к личности Черного Пламени значительно вырос. Одна мысль о возможности разоблачить личность этого человека заставляла её сердце биться чаще.
Между тем, внутри кузнечной комнаты Промежуточного Уровня на втором этаже Кузнечной Ассоциации ...
«Ну, что вы думаете?» - небрежно спросил Молот Торговли, обращаясь к представителям первоклассных Гильдий.
Однако условия, поставленные Молотом Торговли, заставили их замолчать.
Условия Молота Торговли были слишком суровыми. Просто вилла, которую он хотел в городе, и годовой оклад в размере пяти миллионов Кредитов заставили Гильдии сделать шаг назад, не говоря уже о том, что он хотел, чтобы все ресурсы были для него приоритетными. Скорее всего, такое было доступно только Лидеру Гильдии и Вице-Лидеру. Между тем, Молот Торговли хотел к себе такого же отношения. Тогда разве это не значит, что он будет на равных с Лидером Гильдии и Вице-Лидером?
«Вы, ребята, должны это ясно продумать. Мне было нелегко заработать такую хорошую репутацию. Если я присоединяюсь к Гильдии, ваша популярность сразу же взлетит и превзойдет другие. У вас не будет недостатка в Бронзовом Снаряжении и вы сможете заработать большую сумму денег с помощью моих методов ковки. Цену, которую я запрашиваю, не стоит рассматривать как большую" - с улыбкой сказал Молот Торговли. На его лице было выражение, которое говорило: «Если вы не завербуете меня, будут другие, кто завербует. Не пожалейте, когда придет время ».
Молот Торговли кормил эти первоклассные Гильдии буквально с ладони. Прямо сейчас, каждая из первоклассных Гильдий хотела быть на шаг впереди остальных. Так они смогут иметь большее преимущество в захвате Города. Богатство, которое бы пришло вместе с контролем над виртуальным городом, нельзя было сравнить с 5 миллионами Кредитов и виллой. Цену Молота Торговли можно считать даже низкой.
Хотя Гильдии и колебались, в их глазах читалось желание его завербовать. Молот Торговли внезапно почувствовал, что инвестирование всего его имущества в соревнование на этот раз было действительно мудрым. Если бы он не заставил себя занять деньги у кредитных акул в последнюю секунду, то, возможно, действительно бы проиграл Черному Пламени. К счастью, Черное Пламя сбил пыль раньше, чем он, позволив ему попробовать окончательный результат победы.
Когда Молот Торговли был доволен собой, выражения лиц представителей многочисленных Гильдий внезапно изменились. Они были одновременно в шоке и в восторге.
«Брат Молот Торговли, мне очень жаль, но наша Гильдия решила выйти из этого соревнования и уступить другим гильдиям. И мне нужно решить ещё кое-какие вопросы, поэтому я уйду », - внезапно сказал представитель Федерации Звездной Реки.
«Цена слишком высока. Наша Гильдия отказывается. Мы можем только надеяться на сотрудничество с вами в будущем ».
......
В одно мгновение все представители Гильдий начали уходить. Более того, оказалось, что все из них куда-то спешили. Они так торопились, словно не желали терять ни секунды.
«Что вы имеете в виду? Больше не ведете переговоры? Вам, ребята, лучше не пожалеть об этом. Я - Кузней который может изготовить Бронзовое снаряжение! В будущем, я не присоединюсь к вам, даже если вы будете умолять!"
«А что, способность создавать Бронзовое Снаряжение это что из ряда вон выходящее? Сейчас в Аукционном Доме продаются Кузнечные Дизайны для бронзового снаряжения. С Кузнечным Дизайном мы можем развивать собственных кузнецов. И нам не придется тратить 5 миллионов кредитов вообще.", - рассмеялся один из представителей, прежде чем покинуть Кузнечную Комнату.
"Что вы сказали? Говорите четко, прежде чем уйти! » - Молот Торговли внезапно подорвался со своего места, услышав это. Он думал, что ослышался.
Видя, как все ушли, Молот Торговли сидел на своем стуле как вкопанный. У него был безжизненный взгляд.
На самом деле был кто-то, кто продавал Кузнечный Дизайн для Бронзового Снаряжения в Аукционном Доме? Как такое вообще возможно?
Молот Торговли не мог понять такое поведение. По глупости это можно было сравнить с раздачей ключей к казне, наполненной золотом кому-то другому.
Только человек с убитым мозгом совершит такой идиотский поступок.
«Нет, они, должно быть, пытаются обмануть меня». Молот Торговли внезапно встал, и зашел на официальный форум. Он хотел, чтобы люди пожалели о том, что сделали. Он хотел их разорвать за то, что они посмели посмотреть на него сверху вниз.
Однако, когда Молот Торговли увидел несколько сообщений о продаже Кузнечного Дизайна, он сильно удивился. Действительно, был такой идиот, который продавал Кузнечный Дизайн!
В Аукционном Доме появился Кузнечный Дизайн Бронзового Снаряжения! Фотографии как доказательства!
У Молота Торговли потемнело в глазах.
Кузнечный Дизайн был фактически для Мерцающего Нагрудник. Это было снаряжение, ранее продаваемое Кузнецом Черное Пламя. Все знали, насколько хорошими были Атрибуты этого предмета. Это просто высший уровень.
Если первоклассная Гильдия заполучит такой Кузнечный Дизайн, сам он будет им не нужен.
Это было связано с тем, что слава не сильно интересовала крупные Гильдии. Раньше он осмеливался действовать самонадеянно, потому что он изучил Кузнечный Дизайн для Жесткого Нагрудника. Теперь, когда у других будет лучший Кузнечный Дизайн, кто обратит на него внимание?
В обсуждении, многие первоклассные Гильдии объявили, что Кузнечный Дизайн является их собственным, и они будут сражаться с кем бы то ни было, кто посмеет составить им конкуренцию.
Всеобщее внимание переключилось на проблему владения этим Кузнечным Дизайном. Больше никто не обращал внимания на Молота Торговли. Вместо насмехались над ним.
Этот случай заставил всех восторгаться таинственным игроком, который продавал Кузнечный Дизайн. Его намерения были очень благородными, и люди не могли его не похвалить. Когда он убил, практически не было крови. Он использовал один лишь лист бумаги, и заставил упасть восходящую звезду Молота Торговли с небесного алтаря, которая попала в бездонную пропасть и никогда не сможет подняться снова.
Молот Торговли уже ненавидел этого игрока. Когда он уже почти был у цели, все разрушилось. Более того, все разрушилось человеком с мертвым мозгом.
Глаза Молота Торговли налились кровью, а лицо было бледным. Одного выражения лица было достаточно, чтобы сожрать человека.
"Нехорошо. Я определенно должен купить его независимо от цены. Если я его куплю, то смогу вернуть себе все преимущества. У меня будет не только Жесткий Нагрудник, а ещё и Мерцающий. Когда это произойдет, эти первоклассные Гильдии будут вынуждены умолять меня ». Он возлагал все свои надежды на то, чтобы выкупить Кузнечный Дизайн.
Он больше не мог сидеть на месте и быстро бросился к Аукционному Дому.
Однако он был не единственный, кто туда направлялся. Были также верхние эшелоны различных Гильдий разных городов под влиянием Города Белой Реки. Все они хотели купить Кузнечный Дизайн. В конце концов, все знали, насколько мощными были Мерцающими Нагрудники. Владение Кузнечным Дизайном было эквивалентом владения горами золота.
Этот инцидент вызвал волну возмущения других Аукционных Домов. Аукционные Дома стали необычайно оживленными, так как игроки толпились внутри.
Между тем, конкуренция за Кузнечный Дизайн Мерцающего Нагрудника была в самом разгаре. Каждая из Гильдий предлагала высокую цену. За 10 минут цена достигла 1 золотой монеты.
Это были практически все денежные средства крупной Гильдии.
Цена на Кузнечный Дизайн постоянно повышалась без каких-либо признаков остановки.
«Лидер гильдии, у нас больше нет денег. Что же нам теперь делать?"
«Дерьмо, как такое может быть? Я дал вам 1 Золотую и 20 Серебряных Монет; как этого может быть недостаточно? "
«Но ... сейчас он стоит на 1 Серебряную 56 Серебряных Монет...»
«Черт, эти люди безумцы. Это просто Кузнечный Дизайн. Подождите немного; я займу денег. Я не верю, что мы не сможем это заполучить.
По мере того, как цены на Кузнечный Дизайн Мерцающего Нагрудника постепенно росли, каждая из Гильдий постоянно собирала средства. Они связывались с командами по производству денег, членами их Гильдий и, в конце концов, даже воспользовались Центром Виртуальной Торговли.
Между тем Ши Фэн, причина всего этого безумия в Городе Белой Реки, только что с комфортом прибыл в Библиотеку.
«Почтенная мисс Шарлин, я привез предметы, которые вы просили. Можете ли вы развеять проклятие сейчас? » - искренне поинтересовался Ши Фэн и достал 2 Золотые монеты, 30 штук Лунных камней и Волшебную Телепортационную Сферу.
Увидев сверкающие золотые монеты, Шарлин удовлетворенно кивнула головой. Однако, подобно Святой Матери, Шарлин покачала головой и жалобно сказала: «Авантюрист, вы меня действительно поразили. Вам удалось собрать все необходимые материалы за такой короткий период времени. Если бы я знала раньше, я бы сказал вам, что у церемонии Лунной Капели есть уровни ».
«Уровни?» - Ши Фэн посмотрел на грустное выражение лица Шарлин, и почувствовал себя немного неловко. Он чувствовал себя мышкой, на которую пялится кот.
«М-м-м-м». Шарлин вздохнула и сказала: «Лунная Капель - очень древняя церемония. На самом деле, помимо эффекта рассеивания проклятия, есть еще идругие эффекты. Однако, ради удобства, церемония использовалась только для рассеивания проклятий, в то время как другие эффекты были значительно ослаблены. Если вы заплатите еще 3 Золотых монеты, я смогу собрать все необходимые материалы для проведения полной церемонии Лунной Капели. Кроме того, что это поможет вам рассеять проклятие, она также даст вам невероятный «большой урожай». Может передумаете?"
«Большой урожай», когда Шарлин произнесла эти два слова, ее голос звучал исключительно громко, из-за чего казалось, будто этот «большой урожай» был действительно чем-то удивительным.
Однако Ши Фэн знал, что Шарлин обладала навыком проницания. В противном случае, как она могла догадаться, что в его сумке было еще 3 золотых монеты? Он уже потратил 3 Золотые монеты, чтобы развеять проклятие, и не хотел оставаться в дураках.
Словно прочитав мысли Ши Фэна, Шарлин добавила: "Легенды гласят, что Селиус был проклят Королем Великих Демонов, и подвергся мучениям в течение длительного периода. Однако, пережив невыразимые трудности, он, наконец, обнаружил метод рассеивания проклятия, которым была Лунная Капель. После проведения церемонии Лунной Капели он получил новую жизнь. От церемонии он получил непобедимую силу, что позволило ему победить Короля Великих Демонов и стать легендарным Святым Мечом на континенте Сферы Бога. Вы не считаете его могущественным»
«...» Ши Фэн вдруг потерял дар речи.
Действия Шарлин словно говорили: «Святой Меч манит тебя. Не так ли? "
Ши Фэн взглянул на улыбающееся лицо Шарлин, и почувствовал себя беспомощным. Шарлин была продавцом бриллиантов!
Хотя Шарлин и обладала непоколебимым характером и привлекательным телом, просить 6 золотых монет был просто мошенничеством! 6 золотых монет! Это было эквивалентно 36 000 кредитам!
Замечательно. Но это тронуло его. Если бы он мог стать Святым Мечом в будущем, то все это будет того стоить.
Новое не придет, если старое не уйдет.
«Уважаемая мисс Шарлин, я хочу попробовать полную церемонию Лунной Капели. Есть ли какая-нибудь опасность? » - Ши Фэн неохотно достал еще 3 Золотые монеты.
Получив Золотые монеты, Шарлин радостно улыбнулась, и сказала: «Вы можете быть спокойны. Хотя это мой первый раз, мои навыки очень даже хороши. Даже мой учитель хвалил меня и называл гением. Начнем прямо сейчас."
Небо ещё по прежнему было темным, а луна была высоко в небе.
Внутри Библиотеки, расположенной в трущобах Красного Лифа ...
«Авантюрист , если больше нет никаких проблем, идите в центр магического круга. После начала церемонии будет присутствовать небольшая боль, поэтому просто выдержите, и все будет кончено", - сказала Шарлин и указала на центр жертвенника из черного камня. В ее взгляде читалось предвкушение, так как она, наконец, могла начать эксперимент.
Ши Фэн совершенно не догадывался о мыслях Шарлин. Он кивнул головой, и вошел в волшебный круг.
Не смотря ни на что, Шарлин была главным героем, которая обладала Работой 3 уровня, поэтому никаких осложнений возникнуть не должно. А насчет боли, которую нужно перетерпеть, он вообще не думал.
Во время битв внутри Сферы Бога игрок так же мог чувствовать боль при нападении монстров. Однако большинство игроков по-прежнему предпочитают принимать такие настройки. Их цель состояла в том, чтобы увеличить чувство реализма, поэтому они не корректировали передачу боли до 0%. Что еще более важно, они хотели повысить свои навыки в битве.
Есть старое высказывание: «розги пожалеешь - ребенка испортишь». Только с болью можно было бы запомнить урок, и только изучив урок, можно было стать лучше. Следовательно, если бы кто-то хотел расти в Сфере Бога, научиться терпеть такую боль было определенно необходимо.
Однако, учитывая индивидуальную переносимость каждого игрока, в Сфере Бога установили передачу боли по умолчанию на 20%. Однако некоторые эксперты сами корректировали до 60%, чтобы быть более внимательными. Между тем, сам Ши Фэн установил 50%. Это был тот уровень боли, к которой он привык, и это был максимум, где он мог проявить силу в полной мере.
После того, как он встал на место, Ши Фэн кивнул Шарлин, давая понять, что она может приступать.
Спуск Богини Луны!
Шарлин начала читать молитву. Строки за строками взлетали в воздух и уплывали в горизонт.
Даже после написания сотен строк Шарлин не подавала признаков того, что собирается останавливаться. С лица Шарлин уже начал капать пот, что явно свидетельствовало о том, что она истощена. Между тем, волшебный круг на земле начал излучать ослепительное серебристое свечение, а сам волшебный круг постепенно поднимался в воздух.
Прошло чуть более десяти минут, и в направлении тела Ши Фэна устремился луч лунного света.
Внезапно из тела Ши Фэна появился темный дым. Темный дым крайне неохотно расставался с телом Ши Фэна, когда поднимался в воздух. Тем временем теперь на лбу Ши Фэна начал появляться пот. От боли его лицо побледнело.
Ши Фэн чуть не выругался на Шарлин. Это определенно не на уровне «легкой боли», было очень, очень больно. Как будто из его тела вырывают конечности.
Если бы он уже десять лет не играл в Сфере Бога, и не привык к боли, то сейчас, скорее всего, расплакался бы.
Через несколько минут дым, наконец, отделился от тела Ши Фэна. Однако он не исчез. А превратился в темную тень, которая была копией Ши Фэна.
«Авантюрист, вам нужно убить двойника этого демона, чтобы развеять проклятие. Я должна провести церемонию, поэтому не могу оказать тебе никакой помощи. Теперь все в твоих руках", - напомнила Шарлин.
Немного истощенный, Ши Фэн применил на этой темной тени Наблюдающие Глаза.
[Е Фэн (Двойник Демона)] (Ранг - Элита)
Уровень 4
HP 2000/2000
«Элита?» - выражение лица Ши Фэна стало более серьезным.
У двойника демона был не высокий HP, и его уровень был похож на его. Если этот двойник не обладал никакими мощными навыками, то разобраться с ним не было бы большой проблемой. Однако это было маловероятно. вероятность была тонкой.
«Чертова Лунная Капель! Презренный человек! Ты считаешь, что, по заверешнию Лунной Капели, и ослабив мою силу, ты сможешь победить меня? Я покажу тебе, почему такие люди, как ты, никогда не победите нас, мощных демонов! » Двойник демона вытащил черный длинный меч, и замахнулся им на Ши Фэна.
В мгновение ока двойник появился перед Ши Фэном. После взмаха черным длинным мечом появилась черная тень. В одно мгновение эта тень превратилась в четыре полосы, и все они угрожали превратить Ши Фэна в куски мяса.
Чрезвычайное состояние!
Ши Фэн был сильно потрясен, увидев такое. Скорость намного превышала скорость обычной элиты. Ши Фэн тут же использовал Парри.
Ши Фэн отступил на несколько шагов, прежде чем восстановил равновесие.
Если бы не завершенная Лунная Капель, этот двойник демона мог быть не просто элитой, а особой элитой.
«Умри!» Двойник демона не давал Ши Фэну никаких шансов. Он направил меч прямо в сердце Ши Фэна.
Ши Фэн немедленно активировал Ветровую Походку, он сумел уклонится от двойника демона.
Пропустив атаку, двойник повернулся, и начал погоню за Ши Фэном, также использовав Ветровую Походку.
Что касается силы, скорости и HP, то двойники демонов обладали большей частью преимуществ. Более того, двойник также обладал такими же навыками, как Ши Фэн. Это была крайне неблагоприятная ситуация для Ши Фэна.
Увидев, что он вот-вот догонит Ши Фэна, двойник демона улыбнулся и сказал: «Я знаю все, что знаешь ты. Более того, я сильнее, чем ты. У тебя нет шансов победить меня, так что приготовься к смерти. Это твоя судьба."
«Тогда, знаешь ли ты этот шаг?» - Ши Фэн слегка улыбнулся. За ним появились 9 фантомов меча, и все девять из них полетели в сторону двойника демона.
Хотя двойник мог блокировать большинство атак, несколько фантомов Абиссального Клинка все же смогли пробить его тело. Каждая атака от фантомов наносила -30 очков урона двойнику.
«Презренный человек, ты просто полагаешься на силу своего оружия. Я покажу тебе, что все твои усилия напрасны », - сказал двойник, и бросился к Ши Фэну, использовав Громовую Вспышку.
В тот момент, когда появились огни от меча, Ши Фэн улыбнулся, достав из сумки два свитка; одним из них был Свиток Скорости, а другой - Свиток Полиморфа. В одно мгновение скорость Ши Фэна резко увеличилась, и он уклонился в сторону, избежав ударов от Громовой Вспышки. В то же время он превратил двойника демона в овцу.
После того, как тот превратился в овцу, Ши Фэн тут же ударил его мечом.
Громовая Вспышка!
Двойник демона не сумел уклониться. В результате Громовая Вспышка Ши Фэна вызвала три ужасающих урона -112, -135, -163.
Двойник Демона сильно разозлился, и активировал Защитный Клинок. С его помощью дальность атаки значительно увеличилась, он тут же уничтожил меч Ши Фэна. Что за презрительный человек. Он на самом деле такой неприглядный метод, такой как превращение в овцу.
«Хе-хе, вот интересно, насколько сильным может быт демон. У тебя тело, которое сильнее моего, но ты все еще используешь те же навыки, что и я. Я предполагаю, что твои стандарты находятся именно на этом уровне », - рассмеялся Ши Фэн, уклоняясь от атаки.
«Ты играешь со смертью!» Он использовал Двойной Удар на шее Ши Фэна.
Ши Фэн направил Абиссальный Клинок на двойника демона, и через мгновение появилось девять черных цепей, которые ограничили его действия на 3 секунды.
Убийство Фантома!
Одновременно оба: оригинал и двойник активировали Защитный Клинок, и оба начали атаку на двойника демона.
Громовая Вспышка, Удар, Разделитель Земли, Двойной Удар и многие другие навыки поразили двойника демона. В дополнение к непрерывным атакам из Девяти Лезвий Дракона, НР демона двойника резко уменьшился, снизившись до 10% за одно мгновение.
«Ну и что, что у тебя сильное тело? Ну и что, что ты знаешь все мои навыки? Ну и что, что ты демон? » Ши Фэн пронзил грудь двойника демона. Между тем, тот только стиснул зубы, поморщившись от боли; это его только разъярило.
В тот момент, когда цепи, ограничивающие его, потеряют свой эффект, он сможет разобраться с Ши Фэном. Когда он уже собирался проявить свои особые способности, увидел свиток в руке Ши Фэна. Двойник Демон совсем отчаялся.
«Пока-пока!» Ши Фэн помахал рукой в сторону двойника демона. Он знал, что в ответ тот тоже покажет свою руку, поэтому активировал Волшебный Свиток 1 Уровня.
Громовая Бомбардировка!
Этот Волшебный Свиток 1 Уровня способен нанести 500 очков урона одному врагу, который ниже 20 Уровня. Этого было более чем достаточно, чтобы иметь дело с двойником демона, который в настоящее время обладал менее 200 HP.
Внезапно с неба спустилась зеленая молния. Это нанесло -500 очков урона двойнику демона, мгновенно превратив его в темный дым, и тот исчез. После него осталась часть темно-серого снаряжения.
Система: Квест «Лунная Капель» завершен. Награждение 10 000 EXP и титул «Охотник на демонов». Репутация в Королевстве Звездной Луна +5, Репутация в Городе Белой Реки +20, Репутация в Городе Красного Лифа +100.
Система: Репутация в Городе Красного Лифа достигла 50 очков. Обновление до Гражданина Первого Класса Города Красного Лифа.
Система: Репутация в Городе Красного Лифа достигла 100 очков. Обновление до Дворянина Третьего Класса Города Красного Лифа.
Ши Фэн был слегка шокирован, увидев серию уведомлений.
Для игрока 4 Уровня, как он сам, 10 000 EXP были ничем. Он был всего на 27% выше 4 Уровня, и до 5 Уровня было ещё далеко.
А вот другие награды заставляли его глаза сиять.
Просто убив крайне глупого Элитного Демона, он смог получить достаточное количество Репутации в качестве окупаемости. Ши Фэн даже мечтать о таком не мог.
Репутация была чрезвычайно драгоценна в Сфере Бога. Было очень мало Квестов, которые могли бы повысить репутацию игрока, и даже те Квесты увеличивали репутацию на незначительный уровень.
До тех пор, пока репутация игрока достаточно высокая, они могли получать квесты высокого уровня, которые обычно были недоступны. Игроки также смогут приобретать предметы, которые обычно не продаются, например, Бронзовое снаряжение, специальные зелья и т. Д. В то же время предоставляются скидки при покупке предметов, а у NPC будет хорошее впечатление о вас. В целом, репутация приносила множество преимуществ.
После того, как репутация игрока достигала определенной степени, они могли стать Благородными.
В Сфере Бога, Благородные рассматривались как привилегированный класс, и они пользовались множеством преимуществ. Быть Благородным было также символом статуса. Если Обыватель рассердит Благородного, последствия будут серьезными. Легкое преступление приведет к тюремному заключению, в то время как тяжкое преступление приведет к казни. Следовательно, игроки не смели оскорблять Благородных Дворян. Даже если бы Благородный избил Обывателя в безопасной зоне, гвардейцы не обратили бы на это внимания. Вот насколько был велик разрыв между статусами.
Это также было причиной удивления Ши Фэна.
Теперь, когда он обладал титулом Благородного в Городе Красного Лифа, в будущем он мог бы делать вещи с гораздо большим комфортом. Ши Фэн подумал о нескольких Квестах высокого уровня, которые могли принять только Благородные Дворяне.
«Что за функция у этого Охотника на Демонов?» Ши Фэн вызвал Системный интерфейс, взглянув на информацию о титуле «Охотник на Демонов».
[Охотник на Демонов]
Храбрый воин и экзорцист демонов, которого почитают другие. Куда бы вы ни пошли, у вас будет статус, равный Благородному. Вы - мрачный жнец, которого опасаются все существа, связанные с тьмой. В радиусе 100 ярдов, Атрибуты Монстров, связанных с Тьмой, уменьшатся на 10%. В то же время атаки, которые вы будете наносить монстрам, связанным с Тьмой, будут иметь 10% -ное увеличение урона.
«Дерьмо, этот титул просто потрясающий», - радостно воскликнул Ши Фэн после прочтения введения к титулу «Охотник на Демонов».
Если человек не разбирается в Сфере Бога, то скорее всего он не поймет значимости этого титула.
Ши Фэн стал Благородным только в Городе Красного Лифа после того, как его Репутация достигла 100 очков. Однако он был Благородным только в пределах Города Красного Лифа. За пределами города никто не признает его за благородного.
Конечно, если бы Ши Фэн был Благородным в Городе Белой Реки, то он был бы признан во всем районе под управлением Белой Реки. Титул имело гораздо более широкий диапазон применения. По сравнению с Благородным Города, разница между ними была очевидна.
Между тем, Охотник за Демонами будет иметь статус Благородного в каждом регионе. Это означало, что даже после ухода из Королевства Звездной Луны Ши Фэн все равно будет признан Благородным в других странах. Известно, что не каждая страна настроена дружелюбно друг к другу. Были даже те, кто являются врагами. Если Ши Фэн захочет выполнить Квест в другой стране, ему пришлось бы преодолеть множество трудностей и даже подвергнуться дискриминации. Однако, с этим титулом, он больше не будет подвергаться дискриминации со стороны NPC. Это была истинная ценность титула Охотника на Демонов. По сравнению с этим, быть Благородным в Городе Красного Лифа не шло ни в какое сравнение.
Ши Фэн поднял дропы после двойника демона.
[Маска демона] (Особый предмет)
Надев её, пользователь может выглядеть как другой человек. Маскировка не может быть нарушена без использования навыка наблюдения высокого уровня.
«Действительно хороший товар. 6 Золотых монет, которые я потратил, определенно стоили того ». Счастливый Ши Фэн забрал Маску Демона. Этот предмет был артефактом, предназначенным для ограбления домов. Хотя он бы не стал этого делать, Маска все равно ему не повредит.
«Авантюрист, церемония закончилась. Проведение этой церемонии сильно ослабило меня, поэтому я отправляюсь в Городе Белой Реки, чтобы восстановиться. Если вы хотите узнать больше информации о Библии Тьмы, то можете найти меня там, вместе с моей оплатой. Я буду вас ждать». Сейчас Шарлин была очень деликатной, ее предыдущая проницательность полностью исчезла. После она активировала Телепортационную Сферу и отправилась в Городе Белой Реки, чтобы восстановить силы.
На этот раз церемония Лунной Капели определенно была не такой простой, как он думал раньше. В противном случае божественный чиновник не была бы так сильно ослаблена. Даже Ши Фэн почувствовал, что сейчас сможет победить Шарлин. Можно было представить, насколько ослабленной она была.
"Забудь; это не мое дело. Теперь, когда проклятие снято, и мои Атрибуты восстановились, я могу, наконец, начать ускоренное повышение уровня. Чем раньше я достигну 10 уровня, тем раньше я смогу активировать Ворота Телепортации к Городу Белой Реки." Ши Фэн пожал плечами, не обращая внимания на дела великих персонажей. У маленького персонажа, подобного ему, все еще было много вопросов, о которых нужно позаботиться. Чтобы строить из ничего, многое нужно было сделать. Забудьте о конкуренции с Гильдиями; просто внимание со стороны Великого Демона причинило ему много головных болей.
После чего Ши Фэн покинул Библиотеку. Он направился в Ассоциацию Поваров, чтобы взглянуть на текущий прогресс Фиолетового Облака.
Город Красного Лифа, Торговая Площадь ...
Сразу после входа в Торговую Зону Ши Фэн обнаружил что-то подозрительное.
Теперь, когда солнце встало, по логике, игроки должны были отправиться повышать уровни. Тем не менее, улицы по прежнему были заполнены игроками, которые общались друг с другом. Короче говоря, ситуация была очень оживленной. Казалось, что проходит какой-то фестиваль. Время от времени Ши Фэн также видел, как некоторые из верхних эшелонов власти крупных Гильдий бегали по улицам, крича. Они кричали: «Покупаем игровую валюту; чем больше сумма, тем больше мы будем платить ».
В любой другой момент Ши Фэн даже не обратил бы на это внимания. Тем не менее, улица в настоящее время была заполнена различными игроками, покупающими игровую валюту. Это была нетипичная ситуация.
Что случилось?
Фактически, крупные Гильдии свободно покупали игровую валюту из рук средних игроков. У этих Гильдий были свои собственные денежно-фермерские команды или подписанный контракт с специалистами. Таким образом, они могли получить много игровой валюты. Тем не менее, их текущие действия означали, что количество игровой валюты, предоставленное командами по управлению денежными средствами, было недостаточным.
Первоначально Ши Фэн все еще беспокоился о том, как он заставит Гильдии тратить свои деньги. Однако, теперь казалось, что он сделал что-то ненужное.
Ши Фэн зашел на Центр Виртуальной Торговли. Он хотел исследовать текущие условия торговли.
«Черт, что происходит? Все уже распродано! » Ши Фэн обнаружил, что оставшиеся 2 Золотые и 70 Серебряных монет, которые он зарегистрировал ранее, все были распроданы.Теперь на его банковский счет было переведено более 15 000 кредитов.
Затем Ши Фэн взглянул на состояние продаж другой игровой валюты Сферы Бога.
В настоящее время самая высокая цена за 1 серебряную монету достигла 72 кредита, в то время как большинство людей покупали их за 68 кредитов.
Когда Ши Фэн радовался тому, что продал все свои Золотые монеты, из-за его спины послышались проклятия.
«Босс, вот этот ублюдок. Позавчера я видел, как он достал 10 серебряных монет. Он определенно должен быть богат. Теперь, когда наша Гильдия нуждается в деньгах, если мы не заставим его кровоточить, мой арест останется неотомщенным », - холодно улыбнулся Дрейфующая Кровь, указывая на Ши Фэн; группа игроков последовала за ним.
«Это ты напал на моего брата?" - спросил человек, которого называли "Боссом".
Ши Фэн обернулся, сморщив брови.
Человек, именуемый «Боссом», был сопоставим по размеру с Колой. У него было свирепое лицо, и ему, кажется, было лет тридцать. В предыдущей жизни Ши Фэна уже однажды пересекся с этим человеком. Его звали Лев Железного Меча. Он был одним из лучших экспертов в Военном Совете, и он был чрезвычайно сильным. В былые дни две их Гильдии несколько раз сражались с монстрами, а он сам дважды убивал Пылающего Тигра во время этих столкновений. Лев Железного Меча вызвал большие потери в группе Ши Фэна, и у них не было выбора, кроме как бежать.
Даже Пронзающий Сердце из Альянса Ассасинов потерпел поражение от его рук. С тех пор имя Льва Железного меча было широко распространено, что позволило Военному Союзу подняться до Гильдии третьей степени.
Ши Фэн намеревался что-то сказать, но его прервал Лев Железного Меча.
Он посмотрел на худощавое тело Ши Фэна. Хотя снаряжение на Ши Фэне было хорошего качества, сам Ши Фэн не излучал ауру эксперта, и, кроме того, у него не было эмблемы Гильдии. Лев Железного Меча определил, что Ши Фэн был игроком, который просто развлекается, и что он, должно быть, купил какое-то снаряжение, чтобы просто похвастаться. Он сказал: "Так как ты избил моего подчиненного, заплати 20 серебряных монет, и проблема будет решена. В противном случае, не вини этот меч в беспощадности ».
Было бы чудом не привлекать внимание, совершая ограбление посреди оживленной Торговой Зоны.
Как и ожидалось, сразу же после того, как Лев Железного Меча закончил говорить, толпа игроков окружила их, чтобы получить удовольствие от противостояния.
«Разве это не Лев Железного Меча из Военного Союза?»
«Он крутой или что?»
«А что, не видно?! Почему бы тебе не взглянуть на его уровень и снаряжение? Он один из редких экспертов 5-го уровня, и на нем есть как минимум 6 предметов Бронзового снаряжения. Я также видел оружие в его руке ранее. Это Длинный Меч Рыцаря, удивительное оружие среди бронзового оружия 4 уровня. Более того, ранее он убил много игроков за пределами города, заработав тем самым себе славу ».
«... они просто полагаются на численность, чтобы запугивать других. Как это можно считать искусным? Если они так хороши, то должны сражаться с крупными Гильдиями. В лучшем случае они могут запугивать только новичков. Они просят у того парня 20 серебряных монет; разве это не слишком? У игровых экспертов будет максимум 3 или 4 серебряные монеты, не говоря уже о 20. Они явно загоняют его в угол ».
«Тсс! Говорите тише! Он не запугивает людей численностью. Дело в его силе. Раньше он был экспертом высшего уровня в игре виртуальной реальности в Усии, но был вынужден перейти в Сферу Бога. Вчера он он был с 4 игроками на охоте, и сначала они вместе боролись против монстров, а потом он победил и 4 игроков, забрав все дропы себе. Этими четырьмя игроками были не нубы, а ветераны. Они сильнее нас. Если бы Лев Железного Меча услышал тебя, тебе бы не повезло, приятель. Тогда твоим единственным выходом было бы удалить учетную запись и начать все заново ... »
Окружающие игроки больше не осмеливались выплескивать беспочвенные сплетни, и они лишь бросали на Ши Фэна жалостливые взгляды. Из всех людей, которых Ши Фэн мог спровоцировать, он решил спровоцировать эксперта. Более того, эксперт, который мстил за своих подчиненных. Если Ши Фэн не удалиться, то определенно должен будет заплатить 20 серебряных монет. Тем не менее, достигнуть 4 уровня было трудной задачей. Если Ши Фэн решит удалить свою учетную запись, то два дня усилий будут потрачены впустую. Обычный человек скорее заплатит, чем удалит свою учетную запись.
«Этот парень просто сталкивается с одним несчастьем за другим. В обычное время он просто должен был потратить несколько кредитов на 20 серебряных монет. Теперь, однако, не только цены на игровую валюту Сферы Бога смехотворно высоки, но их и очень трудно купить».
"Верно! Видя такую высокую покупательную цену, даже я думаю о продаже своей игровой валюты. Однако, исходя из этой тенденции, цены будут только расти в будущем. Я хочу еще немного подождать, и выставлю их на продажу позже ».
Когда окружающие игроки обсуждали неудачу Ши Фэна, несколько игроков тихо наблюдали за происходящим. На всех было роскошное снаряжение, и каждый из них слабо улыбался.
«Брат Пронзающий Сердце, может мне стоит протянуть руку помощи? Таким образом, Е Фэн будет нам должен", - спросил мужчина-клирик, похожий на худенькую обезьяну.
Пронзающий Сердце задумался. Он почувствовал, что слова Клирика логичны. Действительно, у Ши Фэна были очень мощные приемы, и он также был знаком с таким великим персонажем, как Снежная Богиня. Тем не менее, Лев Железного Меча был жестоким экспертом. У него также была поддержка Гильдии. В целом, Ши Фэн определенно был в невыгодной ситуации. Если бы Пронзающий Сердце протянул Ши Фэну руку помощи, Ши Фэн определенно был бы ему благодарен.
Благосклонность великого эксперта была чрезвычайно ценной. Зачастую большой специалист, такой как Ши Фэн, был необходим для очистки большого Подземелья. Однако, без хороших отношений, такие эксперты обычно не обращают внимания на приглашения, а некоторые даже смотрят с презрением. Кем вы себя возомнили? Вы не получили никакого образования?
«Протянем, определенно протянем. Однако давайте подождем некоторое время. В решающий момент ценность нашей помощи лишь возрастет. Это также хороший шанс, чтобы те плебейские гильдии узнали о нашей силе", - тихо сказал Пронзающий Сердце, в его глазах вспыхнул холодный блеск.
Проведя столько лет в мире виртуальных игр, Пронзающий Сердце понял один принцип. Каждый дополнительный эксперт, которого он поддерживал, будет дополнительным путем, по которому он мог бы пойти в будущем. Более того, Ши Фэн был великим, скрытым экспертом, который был знаком с Снежной Богиней. Если бы он был стал с ним врагами, а не подружился, то определенно выкопал бы себе могилу. В будущем он бы создал для себя великого врага.
Увы, маленькая Гильдия была обречена оставаться маленькой Гильдией. После стольких лет они до сих пор не могли определить эксперта от обычных игроков. Естественный отбор не заставит себя долго ждать.
Когда наступит момент, Альянс Ассасинов убьет одного, чтобы показать пример другим, и использует Военный Союз, чтобы повысить свое влияние в Городе Красного Лифа.
«Дурачок, разве ты не был таким крутым? Почему ты сейчас ведешь себя как дурак? Я же говорил, что вернусь, и когда придет время, это будет время твоей смерти. Если ты послушно отдашь 20 серебряных монет прямо сейчас, можешь жить. В противном случае удали свою учетную запись и начни все заново ». Находясь за Львом Железного Меча, Дрейфующая Кровь наблюдал, как Ши Фэн стоял там в тишине. Он чувствовал себя очень довольным собой, думая, что Ши Фэн испугался. Однако такая реакция была естественной. Сила Босса Железного Меча была просто сверхъестественной, и даже десять таких как он соответствовали бы Боссу.
«Достаточно, Дрейфующая Кровь. Я не злой тиран, и не хочу больше неприятностей. Эти 20 серебряных монет можно считать уроком для него. Я хочу, чтобы он знал, кого он должен и не должен провоцировать." Лев Железного Меча посмотрел на Дрейфующую Кровь, затем повернулся к Ши Фэну и сказал: «Тебе тоже не придется волноваться. Я, Лев Железного Меча, человек слова. Отдай 20 серебряных монет, и до тех пор, пока ты не провоцируешь Военный Союз, неприятностей не будет ».
Услышав эти слова, Ши Фэн действительно вынул 20 серебряных монет из своей сумки, серебристое свечение, которое издавали монеты, привлекло людей.
В этот решающий период игры 20 серебряных монет было чрезвычайно трудно купить даже за кредиты. Что касается получения 20 серебряных монет за один раз ...
"Дерьмо, брат, ты действительно богат! Итак, что сказал Дрейфующая Кровь, действительно было правдой. Как насчет того, чтобы мы стали друзьями, и я буду покрывать тебя в будущем. Любой, кто тебя спровоцирует, будет считаться спровоцировавшим Союз " - Лев Железного Меча был сильно шокирован, увидев 20 серебряных монет. Даже сейчас у него не было 20 Серебряных монет. Он не думал, что Ши Фэн, обычный игрок , сможет дать ему 20 серебряных монет. С таким большим количеством денег у Льва Железного Меча было гораздо больше уверенности в том, что он сможет побороться за кузнечный дизайн Мерцающего Нагрудника.
Когда окружающие игроки увидели все эти серебряные монеты, от шока пооткрывали рты.
Ши Фэн был поистине богат. Он определенно был магнатом.
Глаза некоторых из верхних эшелонов власти крупных Гильдий покраснели, когда они увидели происходящее. Лев Железного Меча был поистине везучим. Он смог встретиться с Братом Магнатом, просто тыкнув пальцем в небо.
«Как это могло произойти?» Пронзающий Сердце был потрясен действиями Ши Фэна.
Однако его удивила не сумма денег. Его удивило само поведение Ши Фэна. Даже если Ши Фэн и не мог выиграть в борьбе с Военным Союзом, это место в настоящее время было безопасной зоной; никто не осмелился бы здесь драться. После ухода из Города, с навыками Ши Фэна, побег определенно не был бы проблемой. Итак, почему Ши Фэн пошел на компромисс и отдал 20 серебряных монет?
«Вы хотели 20 серебряных монет, верно?» - Ши Фэн с улыбкой спросил Льва Железного Меча.
«Ммм, давай поторгуемся ». Заметив, что потерял самообладание, Лев Железного Меча сразу же стал серьезным.
И когда все смотрели на него с завистью ...
Неповторимый черный длинный меч прорвался сквозь живот Льва Железного Меча. Его HP мгновенно уменьшился более чем на 100 очков. Когда он захотел сопротивляться, то обнаружил множество цепей, связывающих его, не позволяя ему двигать даже мышцей.
Ши Фэн спокойно вытащил Абиссальный Клинок из живота Железного Меча. Затем последовал Удар и Разделитель Земли, его меч врезался снова и снова в тело Льва Железного Меча. В результате, HP последнего сильно упал.
Мощь магического оружия была просто шокирующей, тем более, в сочетании с Ударом 6-го уровня и Разделителем Земли 4 уровня. Убить Мечника 5 Уровня было поистине простым делом, не говоря уже о том, что Ши Фэн был тем, кто взял на себя инициативу и совершил атаку исподтишка. Даже такой эксперт как Лев Железного Меча падет.
Эти две атаки отняли все его HP. У него даже не было шанса нанести ответный удар; прежде чем выпустить жалкий крик, он упал на землю. Затем его тело превратилось в звездный свет, исчезнув и оставив после себя часть снаряжения.
«Кто еще это хочет ? » - спросил Ши Фэн, пристально смотря на членов Военного Союза.
Вся улица Торговой Зоны вдруг стихла. Наступила смертельная тишина. Ни один человек не осмеливался проронить ни слова.
Лев Железного Меча умер.
Такого финала не ожидал никто.
С того момента, как меч Ши Фэна пронзил живот Льва Железного Меча до момента его смерти - все были очевидцами каждого действия Ши Фэна. Однако, одна вещь, которая заставляла всех чувствовать себя странно, заключалась в том, что меч Ши Фэна был не таким быстрым. С их точки зрения, даже они могли легко уклониться от меча Ши Фэна. Так почему такой эксперт, как Лев Железного Меча, не смог этого сделать?
Лев Железного Меча погиб, даже без попытки сопротивления.
Может... Лев Железного Меча просто выглядел впечатляюще, но на самом деле был слабым? Он был просто бумажным тигром?
Однако все почти сразу отказались от такой мысли.
Снаряжение Льва Железного Меча не было подделкой. И то, что он был на 5 уровне, тоже не поддавалось сомнению. Он был настоящим экспертом. Однако как эксперта, полностью экипированный в Бронзовом Снаряжении, чья защита и HP намного превышали показатели среднего игрока, смогли так легко убить? Действительно непостижимо.
Даже если бы средний игрок безумно атаковал Льва Железного Меча, ему бы понадобилось довольно много времени, прежде чем он сможет его убить. Тем не менее, Ши Фэн смог это сделать всего в 2 хода.
Насколько ужасной Силой Атаки обладает Ши Фэн, что смог совершить такой подвиг?
Какая толстая овца? Какой магнат? Ши Фэн, стоящий перед ними, был просто дьяволом в человеческом обличии, и насмехался над ними. Между тем, никому не было дела до правды. Они дрожали, от того что по их спине бегали мурашки. Они больше не осмеливались смотреть на улыбающееся лицо Ши Фэна.
"Ты… Ты презренный! » Дрейфующая Кровь отступил на несколько шагов, дрожащим пальцем он указывал на Ши Фэна. Прямо сейчас Дрейфующая Кровь был шокирован. По сравнению с другими, он имел гораздо лучшее представление о силе Льва Железного Меча. Что касается силы Ши Фэна, он и раньше испытывал страх перед ним. Теперь он еще больше испугался, что снова подвергнется нападению Ши Фэна. Однако, после некоторых размышлений н понял, что место, в котором они находились в настоящее время, было безопасной зоной. Чего ему бояться? Внезапно он рассмеялся и сказал: «Тебе конец! Поскольку ты посмел убить человека в безопасной зоне, сейчас тебя никто не сможет защитить. Подожди, пока придут гвардейцы придут, и арестуют."
От этих слов окружающие словно проснулись. Ранее, Ши Фэн стал причиной их шока. Они действительно забыли, что это место было безопасной зоной, и это место защищают гвардейцы. Даже если Ши Фэн и был могущественным, сможет ли он одолеть гвардейцев? Через мгновение Ши Фэн определенно будет схвачен гвардейцами, и его ждет жалкий конец.
«Поистине жаль. Тем не менее, убить кого-то в безопасной зоне требует мужества. Это все равно стоит того, даже если его и схватят гвардейцы. Как бы то ни было, он смог засиять на мгновение. Он по-прежнему будет героем, когда его завтра выпустят».
"Так круто! Большой Брат Эксперт, маленькая сестра знает, как согревать кровати! Пожалуйста, добавьте меня как друга! Пожалуйста, помогите мне с уровнем! Клянусь, я буду послушной!"
Среди присутствующих игроков многие начали восхищаться мужеством Ши Фэна. Мало того, что он осмелился пойти против Военного Союза, он бросил вызов даже законам Красного Лифа. Ши Фэн был буквально их кумиром. Довольно много красивых девушек начали искать информацию о Ши Фэне. Некоторые из них даже взяли на себя инициативу, и первыми отправили запрос на дружбу, желая познакомиться с ним поближе.
В этот момент подошла группа солдат в тяжелом обмундировании.
Дрейфующая Кровь указал на Ши Фэна, и рассмеявшись, сказал: «Разве ты не был крутым? Хочу посмотреть, что ты собираешься делать на этот раз. Ты не только потеряешь уровень, но и будете под арестом в течение 24 часов. Даже если ты эксперт, после суточного ареста ты будешь переведен на 2 уровень. В это время я буду с нетерпением ждать, как наш Военный Союз позаботится о тебе. Вне зависимости от того, попадешь ты на Небеса или отправишься в Ад, никто не сможет тебя спасти.
На некотором расстоянии от происходящего, Пронзающий Сердце в настоящее время испытывал бесконечное сожаление.
Хотя серия действий Ши Фэна сейчас и выглядела медленной, они были очень естественными. Его действия были такими же естественными, как и дыхание, ни намека на неловкость. Пронзающий Сердце стал ещё больше восхищаться Ши Фэном.
Действия Ши Фэна были методами убийства, которые Пронзающий Сердце будет изучать после.
Обычные люди не понимали, что это такое. Тем не менее, Пронзающий Сердце раньше играл в игры с виртуальной реальностью, и у него также был опыт участия в боевых соревнованиях. Следовательно, он понимал, насколько сильными были навыки Ши Фэна.
Если бы такая ситуация произошла в прошлом, Пронзающий Сердце, как и другие обычные игроки, ничего бы не понял.
Тем не менее, ранее он имел честь взаимодействовать с мастером боевых искусств. И ранее тот упомянул о такой ситуации.
Борьба сама по себе была просто стремлением к простейшему методу убоя. Когда такая техника была доведена до предела, другие не смогли бы почувствовать в этом какую-либо неловкость. Вместо этого, создавалось чувство естественности.
Что касается экспертов, которые достигли такого уровня, все они были чрезвычайно опасны. Это было потому, что, даже если бы они стояли перед вами, и с улыбкой перерезали горло клинком, и вы ясно все это видели, вы все равно посчитаете это за шутку. Настолько, что вы даже не почувствуете приближающейся опасности. Ваше тело не среагирует, и даже до момента самой смерти вы все равно не будете знать об атаке.
Это была не какая-то глубокая техника. Это был своего рода инстинкт, который можно было познать только после бесчисленных битв и тренировок. Однако такая жестокая подготовка была не под силу обычному человеку.
Тем не менее, Ши Фэн воспользовался редким шансом, когда Лев Железного Меча предлагал ему услугу. Пронзающий Сердце не представлял, что Ши Фэн будет настолько решительным, что без колебаний убьет. Как он мог догадаться о дальнейших действиях Ши Фэна?
Пронзающий Сердце не знал путей решения вопроса с только что прибывшими гвардейцами. Пронзающий Сердце ненавидел Льва Железного Меча. Ши Фэн фактически оказал ему услугу.
Капитан Гвардии, одетый в серебристо-серый тяжелый доспех, подошел к Ши Фэну. Другие гвардейцы тоже его окружили, в результате чего атмосфера улицы стала ненормально угнетающей.
«Господин Гвардеей, именно он убил моего старшего брата. Вы определенно должны его арестовать! » Дрейфующая Кровь подошел к капитану, на его лице была холодная улыбка, когда он указал на Ши Фэна.
Однако Капитан не обратил внимания на Дрейфующую Кровь. Вместо этого его взгляд переместился на Ши Фэна, на лице появилась слабая улыбка, и сказал: «Почтение Лорд Охотник на Демонов, это место - Красный Лиф. Согласно законам города, вы должны заплатить за убийство. В противном случае, мне придется предложить вам пройти в изолятор ».
Все были ошарашены, услышав слова Капитана. Рот Дрейфующей Крови открылся еще шире; туда могли вместиться три куриных яйца.
Что происходит?
Охранники на самом деле не убьют Ши Фэна на месте? Более того, он будет под арестом, если не заплатит штраф. Ши Фэн сын мэра города или что-то в этом роде?
Нет, не может быть. Мэр города уже мертв.
Никто не понимал, почему гвардейцы сегодня так любезны. Обычно, когда они встречались с ними, не говоря уже о слабой улыбке, те были богами убийства с мрачными выражениями лиц.
«Я убил его только потому. что он угрожал мне. Однако я не неблагоразумный человек. Скажите мне, какую цену я должен заплатить?" - Ши Фэн кивнул головой, спокойно повернулся к Дрейфующей Крови и улыбнулся.
У Ши Фэна были свои причины для убийства Льва Железного Меча. Остальные совсем недавно вошли в Сферу Бога, поэтому по прежнему были не совсем знакомы с правилами игры. Однако Ши Фэн прожил в Сфере Бога 10 лет. Он четко знал, какие действия он мог и не мог совершать, и каковы будут последствия.
В настоящее время Ши Фэн был благородным. Его статус намного превосходил положение простых людей. Если бы он не был благородным, то, возможно, просто развернулся бы и ушел, не обращая внимания на Льва Железного Меча. В худшем случае он бы начал сражение, только если бы они встретились за пределами города. Ещё неизвестно, кто бы тогда выиграл.
Однако теперь Ши Фэн был благородным. Даже если бы он убил обычного игрока, гвардейцы не будут обращать на это много внимание, и просто потребуют, чтобы Ши Фэн заплатил штраф. Что касается того, сколько он должен был бы заплатить, это зависело от его личности и статуса. Однако, учитывая его собственное богатство, Ши Фэн все еще мог позволить себе заплатить штраф.
«Две серебряные монеты», - сказал Капитан Гвардеец.
"Хорошо, понял. Здесь 20 серебряных монет; держите ». Ши Фэн и не думал, что это будет так дешево. Поэтому он достал 20 серебряных монет и передал их Капитану.
«Лорд Охотник на Демонов, что вы пытаетесь сделать?» - спросил Капитан, глядя на 20 серебряных монет в руке.
«Ничего особенного. Вот эти люди угрожали мне раньше, поэтому я хочу убить ещё нескольких людей. Возьмите это как предоплату ».
«... " Капитан Гвардии был ошеломлен.
Закончив речь, Ши Фэн обнажил Абиссальный Клинок. Он использовал Громовую Вспышку 5-го уровня, и три полосы молнии мгновенно пронзили тела Дрейфующей Крови и других. Все они были немедленно убиты, сбросив много снаряжения. Даже до самой смерти, Дрейфующая Кровь не смог отреагировать на происходящее.
В то же время зеленый цвет индикатора игрока над Ши Фэном превратился в дьявольски красный.
Окружающие были в шоке.
Кто этот Ши Фэн ?! Он просто потрясающий!
Игроки из Военного Союза были ещё больше ошарашены. Ши Фэн потратил 20 серебряных монет, чтобы купить их жизни. С деньгами вы могли делать все, что хотели!
Более непостижимо было то, что Капитан Гвардеец не сказал ни слова Ши Фэну в ответ на его действия. Он лишь подсчитал количество убитых игроков. Поняв, что он получил 4 лишних Серебряных Монеты, он возвратил их Ши Фэну, развернулся и ушел ...
После избавления от всех членов Военного Союза, Ши Фэн только закрепил вражду между ним и Военным Союзом. Однако он не жалел о своих действиях.
Даже если бы он сейчас развернулся и ушел, игроки из Военного Союза не отпустили бы его просто так. Таким образом, он даже ослабил силу Военного Союза. В следующий раз, когда они встретятся, ему будет легче с ними справиться.
Увидев несколько предметов снаряжения на земле, не обращая внимания на шок и любопытство зрителей, Ши Фэн подошел и собрал их. По крайней мере, эти предметы могут компенсировать те деньги, которые он потерял за покупки жизней.
«О, разве это не Длинный Рыцарский Меч? » Ши Фэн обнаружил, что упали два предмета Бронзового снаряжения, и одним из них было Бронзовое Оружие Льва Железного Меча. Скорее всего, сейчас Лев Железного Меча в гневе переворачивается в гробу.
Длинный Рыцарский Меч был хорошим оружием 4-го уровня Бронзового снаряжения. В Сфере Бога, снаряжение для специалистов по оружию и MT, было немного лучше, чем другое снаряжение того же Уровня. В настоящее время Длинный Рыцарский Меч будет стоить не менее 10 серебряных монет. В дополнение с бронзовым снаряжением: Одеждой 3-го уровня и нескольким предметам Общего Снаряжения ...
Ши Фэн обнаружил, что на самом деле он не понесет убытков. Напротив, он даже заработал 1 или 2 серебряные монеты.
Как только Ши Фэн уже планировал уйти, во взглядах наблюдающих игроков произошли изменения. Их заполонила жадность.
Ши Фэн легкостью разобрался с Львом Железного Меча. Он даже убил нескольких элитных игроков одним движением. Даже призрак не поверил бы, что Ши Фэн не обладал снаряжением высшего уровня. Более того, Ши Фэн в настоящее время является красным игроком.
Если бы Красный игрок был убит, наказание, которое они бы получили, увеличилось. Более того, Ши Фэн убил так много игроков. Если он умрет, то, по крайней мере, сбросит три или четыре единицы снаряжения. Итак, что такого, если гвардейцы ограничат их передвижение на некоторое время? Может ли это сравниться с получением снаряжения высшего уровня?
Если нуб хотел стать экспертом, нужно было иметь хорошее снаряжение. Если бы они убили Ши Фэна, то у них появится шанс стать экспертом. Итак, почему бы им этого не сделать?
"Что? Вы, ребята, тоже ищете неприятности?" Ши Фэн холодно рассмеялся, глядя на свое окружение.
Получив холодный взгляд от Ши Фэна, все инстинктивно отступили назад. Никто из них не осмеливался атаковать первым. Они все ждали, когда кто-то нападет первым, а затем они воспользуются ситуацией в своих интересах.
«Все вы, убирайтесь с дороги! Ты, Е Фэн - друг Альянса Ассасинов. Если кто-то причинит ему неприятности, будет иметь дело с Альянсом Ассасинов! »
В этот момент через толпу начал проталкиваться Пронзающий Сердце вместе с группой из десяти подчиненных.
Когда игроки, которые хотели убить Ши Фэн, услышали голос Пронзающего Сердце, сильно удивились.
Кто на самом деле этот Ши Фэн? Мало того, что он обладает огромной силой, так ещё его защищает Альянс Ассасинов.
Альянс Ассасинов был известен во всем Городе Красного Лифа. Это была единственная Гильдия 2 Уровня Городе Красного Лифа, и ее членов можно было найти по всему Королевству Звездной Луны. Однако основная сила Альянса Ассасинов была сконцентрирована в районе Города Белой Реки. Другие Гильдии не могли сравниться с их влиянием.
Если они станут врагами Альянса Ассасинов, им действительно нужно будет удалить свои профайлы и начать все заново. Потому что Альянс Ассасинов славился своими убийствами. Когда на тебя охотится группа Ассасинов ... одна мысль об этом может заставить человека дрожать от волнения.
С появлением Альянса Ассасинов окружающие игроки больше не осмеливались думать о том, чтобы убить Ши Фэна. Толпа тут же начала рассеиваться.
«Большое спасибо", - с благодарностью сказал Ши Фэн, глядя Пронзающего Сердце.
"Пустяки. Учитывая силу брата Е Фэна, даже если бы я не появился, они все равно беспомощны против вас. Я просто немного ускорил ситуацию." Пронзающий Сердце пожал руки Ши Фэну и с восхищением сказал: « Сегодня брат Е Фэн действительно удивил меня. Даже мне было бы трудно убить Льва Железного Меча. Я не думал, что навыки Брата Е Фэна настолько хороши, что он может с легкостью избавиться от Льва Железного Меча всего в несколько ходов».
«Мне просто повезло", - спокойно сказал Ши Фэн, улыбнувшись.
«Брат Е Фэн скромничает. Однако есть одна вещь, которую я не могу понять. Почему Гвардейцы не причинили неприятностей брату Е Фэну, даже когда вы убивали игроков в безопасной зоне? » Пронзающий Сердце уже догадалось об ответе; однако он все еще не верил в то, что Ши Фэн может добиться этого так быстро.
«Ничего особенного. У меня такая особая привилегия, только потому что я закончил Квест и стал Благородным в Городе Красного Лифа" - Ши Фэн не стал скрывать правду от Пронзающего Сердце. Он знал, что не сможет скрыть это, поэтому он решил показать часть правды. Что касается титула Охотника на Демонов, пока что он будет держать это в секрете. В противном случае это может вызвать нежелательные проблемы.
Сердце Пронзающего Сердце бешено заколотилось, когда он услышал объяснение Ши Фэна; он в шоке уставился на него.
Альянс Ассасинов потратил неизвестно сколько усилий на получение Репутации для Города Красного Лифа. Тем не менее, на сегодняшний день ему удалось заполучить только 10 очков Репутации. Даже Сломанный Ветер, лидер первоклассной гильдии, Федерации Звездной Луны, был гражданином только первого класса, и прежде чем он станет благородным, ему еще предстоит многое сделать. Тем не менее, Ши Фэн, стоящий перед ним, был на самом деле Благородным. Разница между ними была слишком огромной!
Первоначально Пронзающий Сердце уже имел высокие ожидания насчет силы Ши Фэна. Он действительно не мог себе представить, что все еще недооценивал Ши Фэна. Однако, он был знаком с большинством экспертов высшего уровня, которые использовали мечи. Даже те, с кем он не был знаком, он, по крайней мере, встречался раньше. Тем не менее, он не мог вспомнить никого, похожего на Ши Фэна.
Однако мир был большой. Существовали некоторые эксперты высшего уровня, которые скрывались.
Теперь, когда влияние Сферы Бога возрастало с каждым днем, не было странным, чтобы эти эксперты также присоединились к игре.
Неудивительно, что Снежная Богиня вела себя очень дружелюбно, когда разговаривала с Ши Фэном. Пронзающий Сердце догадывался, что Ши Фэн чрезвычайно известный, но скрывающийся эксперт .
Чем раньше он установит связь с такими скрытыми специалистами, тем большую помощь окажет будущему развитию Гильдии. Размышляя об этом, Пронзающий Сердце слегка улыбнулся. Он думал, что ему повезло, что он открыл эксперта высшего уровня, такого как Ши Фэн.
С другой стороны, Ши Фэн не знал, почему Пронзающий Сердце внезапно улыбнулся. Он взглянул на улицу, которую заполонили Гильдии, скупающие игровую валюту, и внезапно спросил: «Брат Пронзающий Сердце, интересно, что здесь произошло? Почему так много Гильдий пытаются скупить игровую валюту?"
«О, так ты не знаешь?» Пронзающий Сердце был слегка шокирован, и смотрел на Ши Фэна изумленными глазами. Об этом уже широко известно среди игроков в Городе Белой Реки, так как Ши Фэн может не знать об этом?
Ши Фэн покачал головой и сказал: «Все это время я был занят Квестом, только вернулся».
«Вот что происходит. Все началось довольно недавно ». Пронзающий Сердце начал объяснять: «Недавно в Аукционном Доме появился кузнечный дизайн Мерцающего Нагрудника. Тебе должно быть известно, насколько хороши Атрибуты Мерцающего Нагрудника. Полезность кузнечного дизайна даже не обсуждается. После того, как Гильдии это обнаружили, началась большая конкуренция. Наша Гильдия не является исключением ».
«К сожалению, нашей Гильдии все еще немного не хватает, и Федерация Звездной Реки выиграла Кузнечный Дизайн за 2 золотых и 33 серебряных монеты. Наша Гильдия уже было сдалась. Тем не менее, вскоре в Аукционном Доме появился еще один кузнечный дизайн Мерцающего Нагрудника. Это было началом всей заварухи. Каждая Гильдия начала безумно собирать средства, так как все хотели поучаствовать в аукционе."
«На этот раз торги закончились тем, что Кузнечный Дизайн Мерцающего Нагрудника был продан за 2 золотые и 51 Серебряных монеты. Никто не мог себе представить, что сразу появится третий кузнечный дизайн. Прямо сейчас торги все ещё идут. Однако, по моим оценкам, третий Кузнечный Дизайн будет продаваться по еще более высокой цене. Только, никто не знает, будут ли ещё предложения, поэтому я пришел сюда, чтобы собрать игровую валюту. "
«В настоящее время все догадываются, что Кузнец Черное Пламя продает Кузнечные Дизайны Мерцающих Нагрудников. В конце концов, Кузнечные Дизайны Бронзового Снаряжения - это не просто капуста, не говоря уже о подобных кузнечных дизайнах. Кроме того, Кузнец Черное Пламя был тем, кто ранее продавал Мерцающие Нагрудники. Так что все понимают, что анонимным продавцом Кузнечного Дизайна скорее всего является Кузнец Черное Пламя.
«Должен признать, что стратегия этого кузнеца действительно толковая. Ранее он соревновался с Молотом Торговли, чтобы снизить цену на Мерцающие Нагрудники. Однако выясняется, что его целью были не сеты снаряжения, а Кузнечные Дизайны. Молот Торговли, который конкурировал с Кузнецом Черное Пламя, тоже обезумел. Хотя он и заявил, что будет соревноваться с Кузнецом Черное Пламя, пока один из них не сломается, к сожалению для него, Кузнец Черного Пламя больше не обращает на него никакого внимания. "
«В настоящее время многие люди хотят связаться с Кузнецом Черное Пламя. К сожалению, нет никакого способа связаться с этим человеком. Снежная Богиня Оуробороса даже разместила сообщение на форумах, попросив Кузнеца связаться с ней; она хочет обсудить вопросы сотрудничества и хочет, чтобы он назвал свою цену. Благодаря этому Кузнец Черное Пламя прославился. Помимо Города Белой Реки, его обсуждает все Королевство Звездной Луны. Он признан Кузнецом № 1 во всем Королевстве Звездной Луны.
В голосе Пронзающего Сердце читалось сожаление, когда он говорил; было видно, что он почитал Кузнеца Черное Пламя.
"Так это все. Интересно, будет ли Брат Пронзающий Сердце заинтересован в покупке Кузнечного Дизайна Мерцающих Нагрудников? » - небрежно спросил Ши Фэн, после того как получил общее представление о ситуации.
Хотя Ши Фэн всего лишь небрежно спросил, у Пронзающего Сердце внезапно закружилась голова, и он посмотрел на Ши Фэна в предвкушении. Он спросил: «Может быть ... Брат Е Фэн, у тебя есть Кузнечный Дизайн Мерцающего Нагрудника?»
На данный момент за Кузнечный Дизайн Бронзового Снаряжения безумно сражаются крупный Гильдии. Никто не мог точно сказать, сколько ещё будет продано Кузнечных Дизайнов. Возможно, первоклассные Гильдии скупят их все; второсортным Гильдиям может даже никогда не выпасть этот шанс.
Если бы он мог заполучить Кузнечный Дизайн для бронзового снаряжения прямо сейчас, то Альянс Ассасинов смог бы вырваться на шаг вперед по сравнению с другими второстепенными Гильдиями. Они смогут создать себе хорошую репутацию и получить большую прибыль. Тогда у них будет больше шансов в конкуренции за Город Белой Реки.
Однако Ши Фэн просто покачал головой.
Взволнованное настроение Пронзающего Сердце внезапно погасло, сбившись с пути. Однако, после того, как он немного подумал, он понял, что кроме Кузнеца Черное Пламя и Молота Торговли должен был быть третий игрок, который мог бы выпускать Кузнечный Дизайн. В конце концов, чтобы заполучить такой предмет, нужно полагаться только на удачу.
«Разве ты не хочешь побороться за Мерцающий Нагрудник? Я могу одолжить тебе немного денег", - неторопливо сказал Ши Фэн.
Тут Пронзающий Сердце осознал. Ши Фэн действительно очень богат. Очевидно, что у него немалое имущество, судя по тому, что он без труда смог расстаться с 20 серебряными монетами. Однако, по сравнению с первоклассными гильдиями, разница была еще слишком велика. Было бы удивительно, если бы у Ши Фэна было 30-40 серебряных монет. Он сказал: «Брат Е Фен, не то, чтобы я тебе не верю, но цена Кузнечный Дизайн Мерцающего Нагрудника слишком высока. 20 или 30 серебряных монет не будут сильно полезными ».
«О, тогда сколько тебе нужно?» - уверенно спросил Ши Фэн.
Хотя Ши Фэн не знал, сколько было нужно для участия в аукционе за Кузнечный Дизайн, у него было более 4 золотых монет, которые он получил от продажи двух кузнечных дизайнов. Деньги уже были в его сумке, так что он был уверен, что сможет успешно поучаствовать в аукционе за третий Кузнечный Дизайн. Он мог также заставить Пронзающего Сердце чувствовать себя должным, оказав такую услугу. В любом случае, эти монеты все равно оказались бы в его руках. Почему он был против этого решения?
Результаты проекта Кузнечного Дизайна Мерцающего Нагрудника значительно превзошли ожидания Ши Фэна. Учитывая что за него соревнуются множество крупных Гильдий, неудивительно, что была нехватка игровой валюты, в результате чего цена взлетела. Однако эта ситуация была выгодна Ши Фэну. Если бы Ши Фэн не добавил масла в огонь прямо сейчас, то это можно было бы расценить, как неуважение к собственным трудам.
Пронзающий Сердце поднял три пальца, беспомощно сказав: "Сейчас конкуренция становится все более и более насыщенной. По моим оценкам, для обеспечения заявки нам понадобится как минимум 3 золотые монеты. В противном случае надежды на успех нет ».
«Сколько у тебя есть?» Спросил Ши Фэн. Он не собирался выкладывать Пронзающему Сердце все имеющиеся у него золотые монеты на одном дыхании.
«У меня есть 2 золотые и 10 серебряных. Сейчас очень сложно найти игровую валюту, так как другие Гильдии выкупили почти все. Я уже собирался отказаться от конкуренции, и вместо этого идти и повышать уровень", - сказал Пронзающий Сердце, вздохнув.
«Тогда я дам тебе 90 Серебряных Монет. Таким образом, у тебя будет 3 золотые монеты", - сказал Ши Фэн, улыбаясь. Он тут же выбрал "Обмен" с Пронзающим Сердце и разместил в Окне Обмена 90 Серебряных Монет.
Пронзающий Сердце сильно удивился, когда увидел 90 серебряных монет в Торговом Окне. Он не думал, что у Ши Фэна будут такие деньги. Кроме того, только что Ши Фэн расстался с ещё. Разве это не означает, что у Ши Фэна была по крайней мере 1 золотая монета?
Если Альянс Ассасинов не приложит все свои усилия на сбор средств, то ликвидные средства Гильдии будут похожи на сумму, которой обладал Ши Фэн. Тем не менее, они были второсортной Гильдией, и у них было около 20000 членов. У них также была специализированная группа по созданию денег в 500 человек. Между тем, деньги, которые Ши Фэн заработал, в одиночку, были фактически более или менее такими же, как и средства их Гильдии.
«Брат Е Фэн, Благодарю вас, от всего сердца! Я отплачу за эту услугу в будущем! » - взволнованно воскликнул Пронзающий Сердце:« Однако я не могу просто позволить Брату понести убытки. Завтра я обязательно верну вам 1 золотую монету."
В настоящее время игровая валюта Сферы Бога чрезвычайно ценна, особенно в этот период, когда за Кузнечный Дизайн идет такая большая конкуренция. Первоначально Пронзающий Сердце хотел купить Кузнечный Дизайн с помощью Кредитов. Однако, когда он думал о редкости игровой валюты, её было трудно купить, даже если бы у него были деньги. Более того, Ши Фэн не испытывал недостатка в кредитах. Поэтому он решил отдать Ши Фэну дополнительные 10 серебряных монет в качестве процентов.
Тем не менее, Ши Фэн на мгновение потерял дар речи, поскольку он желал только Кредиты. Сейчас на нем висит большой долг. В дополнение к мастерской и аренде, в которой он нуждался в будущем, он отчаянно нуждался в деньгах. Что ему делать с игровой валютой? Как она вообще могла сравниться по надежности с Кредитами?
Чем раньше он начнет развивать его Мастерскую, тем раньше сможет набрать стабильных членов группы. Когда он сможет входить в Крупные Подземелья, сможет лучше зарабатывать деньги, повышать уровень и повышать репутацию Мастерской, создавая лучшую основу для создания своей Гильдии. Если бы он начал слишком поздно, было бы трудно расположиться даже в Городе Белой Реки. Прямо сейчас на счету каждый момент.
«Брат Пронзающий Сердце, не говори так. Если бы ты сегодня не появился, я бы не смог избежать кровавой битвы. Я должен тебе, поэтому за эти 90 серебряных монет я прошу 60 кредитов за каждую. Каждая Гильдия нуждается в монетах на начальных этапах игры, поэтому тебе не нужно так передо мной оправдываться", - искренне сказал Ши Фэн.
Слова Ши Фэна тронули Пронзающего Сердце. Он считал Ши Фэна ценным другом. Если завтра он вернет Золотую монету Ши Фэну, это вызовет массу неприятностей у Гильдии. Более того, на обучение кузнецов и приобретение материалов требовались крупные суммы монет. Гораздо лучше, если он сможет отплатить Кредитами.
«Я не могу в полной мере выразить благодарность брату Е Фэну! Однако 60 кредитов слишком малая цена. Я не могу себе этого позволить, другие меня засмеют. Я куплю каждую Серебряную монету за 80 кредитов на общую сумму 7 200 Кредитов. Я немедленно отправлю их на ваш счет." Пронзающий Сердце был очень рад такому повороту событий. Даже при том, что Ши Фэн неохотно согласился на такую цену, Пронзающий Сердце все равно упрямо передал все 7 200 кредитов Ши Фэну.
«Брат Е Фэн, я уйду, чтобы заявить о своей ставке! Если у тебя возникнут какие-либо проблемы в будущем, пожалуйста, не стесняйся обращаться ко мне. Я постараюсь изо всех сил помочь тебе."
Закончив говорить, Пронзающий Сердце поспешно удалился со своими подчиненными в Аукционный Дом.
Увидев дополнительные 7 200 кредитов на своем банковском счете, Ши Фэн улыбнулся. Его мнение о Пронзающим Сердце окончательно поменялось в лучшую сторону.
В настоящее время на его банковском счете более 20 000 кредитов; теперь денег на два игровых шлема виртуальной реальности точно хватит. По крайней мере, он не потеряет шлем после того, как истечет 7-дневный срок и не потеряет возможность играть в Сфере Бога.
Остальная задача заключалась в том, чтобы заработать еще больше денег и накопить достаточно средств до начала стажировки в Партии Братства. Кто знает, возможно том у него появится хороший шанс создать прочную основу для Мастерской.
В предыдущей жизни Ши Фэна шанс, который Тень получила в Партии Братства, позволил значительно увеличить их силу, что дало им возможность уверенно конкурировать с третьесортными Гильдиями за контроль над Городом Белой Реки.
Естественно, в этой жизни, он совершенно точно не может себе позволить упустить такую прекрасную возможность.
После Ши Фэн нашел гостиницу и арендовал там комнату для гостей.
В Городе Красного Лифа Красный Индикатор над его головой привлекал слишком много внимания. Если он не найдет способ, как с этим разобраться, каждое его действие будет привлекать внимание окружающих игроков.
«Никогда бы не подумал, что мне придется использовать этот предмет так скоро» Ши Фэн достал из сумки Маску Демона. Он не мог не качать головой и смеяться.
Если бы у него не было этого предмета, ему действительно было бы трудно решить вопрос с Красным Индикатором.
После того, как он надел Маску Демона, внешний вид Ши Фэна изменился. Его новая внешность сильно отличалась от первоначального «я». В то же время Красный Индикатор стал Зеленым. Другие, если только они не обладали высокоуровневым навыком наблюдения, не смогли бы понять, что он маскируется.
Убедившись, что нет никаких проблем, Ши Фэн разместил оставшиеся 3 Золотые монеты в Центре виртуальной торговли; каждая серебряная монета была продана за 80 кредитов. Основываясь на нынешнем уровне конкуренции, если Альянс Ассасинов победит в аукционе за Кузнечный Дизайн, другие Гильдии, скорее всего, не будут сидеть сложа руки. Конкуренция будет даже более сумасшедшей, чем сейчас. Теперь Ши Фэн не беспокоился, что его игровая валюта не будет продаваться.
Когда Ши Фэн уже собирался покинуть отель, он внезапно что-то осознал. Он слегка стукнул себя по лбу.
«Как я мог забыть об этом? Теперь, когда у меня есть Маска Демона, как не использовать её по назначению? »
Маска Демона могла скрыть личность пользователя. Раскрывать свою личность в Сфере Бога для Ши Фэна было бы не выгодно. Однако, с Маской Демона, он сможет превратится в другого человека, и выполнять множество задач, которые сам не мог бы сделать.
И сейчас было самое время.
Выйдя из отеля, Ши Фэн осмотрел окрестности. Он обнаружил, что несколько игроков ведут себя довольно странно. Их взгляды были приклеены к главному входу отеля, как будто они чего-то ждали. Однако из-за эффекта Маски Демона эти игроки не обращали внимания на Ши Фэна.
«Почему этот сопляк еще не вышел? Он планирует оставаться там, пока его красный индикатор не изменится?" - нетерпеливо сказал Ассасин, стоящий у входа в отель.
«Вы что, спешите? Этот ублюдок точно мертвец. Он действительно осмелился атаковать Босса Железного Меча. Он убил так много наших братьев. Вражда между ним и Военным Союзом уже достигла непримиримого состояния. Я хочу посмотреть, как долго он сможет скрываться. Если он будет просто глупо ждать, вместо того чтобы убивать монстров, чтобы уменьшить тяжесть своего преступления, ему нужно будет выждать более тридцати часов до тех пор, пока красный индикатор не исчезнет. Даже если в настоящее время он и силен, по прошествии более тридцати часов, наше снаряжение и уровни гораздо превзойдут его. И убить его будет намного проще », - с усмешкой сказал другой Ассасин.
Пока эти игроки из Военного Союза смеялись над Ши Фэном, они не заметили, что их цель стоит рядом с ними, и что он слышал каждую деталь их разговора.
"Военный Союз довольно быстро принимает меры. Они действительно высоко обо мне думают, если отправили целую группу Ассасинов, чтобы те следили за мной. К сожалению, у меня нет времени, чтобы поиграть с ними. Я просто позволю им ждать, пока не рассветает."
Ши Фэн уже давно догадывался, что Лев Железного Меча так просто его не отпустит. В конце концов, в предыдущей жизни Ши Фэн много раз переходил дорогу Льву Железного Меча. У него было очень хорошее представление о личности Льву Железного Меча; тот определенно захотел бы отомстить. Даже если он должен был заплатить огромную цену, пока он в состоянии отомстить, он обязательно это сделает. Более того, он сделает это сотни и тысячи раз.
С одной стороны, Лев Железного Меча был простым человеком. Однако, с другой стороны, он был человеком с односторонним мышлением. Другие могли легко прочитать его мысли.
После Ши Фэн беззаботно покинул отель. Между тем, группв Ассасинов все еще ждали его перед входом в отель, как идиоты. Они насмехались над трусостью Ши Фэна, который только и может прятаться в гостинице. В конце концов, его все равно ждет смерть.
На Торговой Площади, перед Аукционным Домом собралось море людей. Ши Фэн не мог даже втиснуться внутрь, чтобы купить материалы. Ему оставалось только отказаться от этой идеи и отправиться в Ассоциацию Шеф-Поваров, чтобы взглянуть на прогресс Фиолетового Облака.
По сравнению с популярной в настоящее время Ассоциацией Кузнецов, Ассоциация Шеф-Поваров была полностью опустевшей. Было лишь несколько входящих и покидающих Ассоциацию Лайфстайл игроков.
После того, как он прибыл на кухню, которую ранее арендовал, Ши Фэн скорректировал Маску Демона, вернувшись к своему первоначальному виду, но все еще скрывая свое Красное Имя.
Войдя на кухню, Ши Фэн обнаружил, что Фиолетовое Облако в настоящее время была сконцентрирована на создании фруктового сока. Ее руки работали необычайно быстро и опытно. Она также была на третьем уровне, и превосходила многих других Лайфстайл игроков.
Хотя Ши Фэн видел много Мастер Шефов, никто не работал настолько плавно и естественно как Фиолетовое Облако. Было действительно трудно поверить, что Фиолетовое Облако сказала, что была медленной. Ее скорость была ужасно быстрой. Фиолетовое Облако умышленно обманула его?
Ши Фэн покачал головой, и подумал, что у Фиолетового Облака нет причин для такого поведения. Поэтому он подошел и спросил: «Фиолетовое, как поживаешь?»
Однако, похоже она не услышала его вопроса; она все еще была сконцентрирована на создании фруктового сока. В ее сердце не было ничего другого.
Видя степень фокусировки Фиолетового Облака, Ши Фэн был слегка потрясен. Он больше не пытался прервать Фиолетовое Облако, и вместо этого решил просто стоять рядом и наблюдать за ней.
Прошло более десяти минут, и Фиолетовое Облако ещё по прежнему не обнаружила присутствие Ши Фэна. Между тем, она уже создала более десяти чашек фруктового сока. Сок выглядел чрезвычайно освежающе, и от него исходил слабый, пленительный аромат.
После того, как она израсходовала все материалы в руках, и собиралась взять ещё ...
«Ах!»
Фиолетовое Облако подпрыгнула от неожиданности, когда обнаружила, что ее босс Ши Фэн стоял позади нее. Судя по внешнему виду, он был там довольно долгое время.
Сердце Фиолетового Облака забилось чаще, когда она подумала о том, что позволила своему работодателю так долго ждать. Опустив голову, она сказала: «Сэр».
«Ты закончила создание 900 чашек фруктового сока?» - с улыбкой спросил Ши Фэн. Теперь Ши Фэн оценил её умения ещё выше.
Чем более сфокусированным кто-то был, когда что-то делал, тем больше была эффективность. Им также было легче преодолевать трудности. Тем не менее, не каждый мог постоянно поддерживать высокий уровень концентрации внимания, точно так же, как мысли ученика блуждали после долгого изучения, или становились рассеянными после прослушивания лекции учителя в течение некоторого времени.
Однако Фиолетовое Облако обладала необычайным уровнем фокусировки внимания. При выполнении задач, ее эффективность определенно увеличивалась в несколько раз. Неудивительно, почему в конце концов она смогла стать клириком. Даже если бы она не была клириком, и вместо этого была бы представителем другой Работы, ее достижения, скорее всего, все равно были бы довольно высокими.
«Эм, все готово. Однако пока их делала, у меня появилась кое-какая идея. Я создала новый фруктовый сок. Вы же не будете винить меня за это, верно, сэр?» - слегка испуганно заметила Фиолетовое Облако. В конце концов, она не выполнила свою задачу четко в соответствии с требованиями Ши Фэна. По завершении приготовления 900 чашек фруктового сока, она продолжила придумывать новые рецепты.
Ши Фэн невольно рассмеялся. Глядя на сотни чашек фруктового сока на столе, он приободряющее сказал: «С чего мне тебя винить? Более того, я хочу тебя наградить. Благодаря тому, что ты создала новый сок, мой уровень уверенности к тебе намного вырос. Вот 3 серебряные монеты в качестве награды. Надеюсь, что в будущем ты сможешь создать много новых творений. Что касается твоей доли за продажу этих фруктовых соков, я расплачусь с тобой сразу после того, как их продам. "
«Что касается фруктовых соков, тебе больше не нужно их делать. Сосредоточься на приготовлении блюд из мяса волка. У меня есть для них хорошее применение. "
В настоящее время игроки не рассматривают Мясо Волка как ценное. Однако после того, как оно превратится в Блюдо из Волчьего Мяса, цена может вырасти более чем в десять раз. Такое скачок был связано с тем, что после потребления «Волчьего Мяса» основные атрибуты каждой Работы увеличатся на 5 пунктов, продолжительность составит 1 час.
Такое увеличение было чрезвычайно привлекательным для большинства игроков. Увеличение было эквивалентно достижению другого уровня, и благодаря этому они могли бы убивать монстров гораздо быстрее. Только после учета производственных затрат большинство нынешних Шеф-Поваров не уделяли большого внимания блюдам с такими высокими издержками. Однако к тому времени, когда они обратят внимание, они уже упустят эту возможность.
"Благодарю, сэр. Я обязательно выполню свою задачу ». Волнение и признательность заполонили сердце Фиолетового Облака после того, как она получила 3 Серебряные монеты. Кажется, ей действительно повезло, что она встретила Ши Фэна. В противном случае ей до сих пор приходилось бы вести торговлю на улицах, только чтобы в итоге продать всего несколько чашек. Даже если она будет работать целую неделю, то не сможет заработать 3 серебряные монеты. Тем не менее, она получила такую сумму всего за сутки.
После чего Ши Фэн положил все Фруктовые соки в свою сумку. Было более 1700 чашек, и если бы каждая чашка была продана за 1 медную монету, то в сумме выручка составила бы около 17 серебряных монет. Для среднего игрока это определенно была огромная сумма денег. Однако для Ши Фэна это был просто запасной вариант. Однако Ши Фэн не собирался продавать ни одной чашки сока, поскольку у него была другая идея, как их использовать.
Система: продан Кузнечный Дизайн Мерцающего Нагрудника, которую вы разместили на аукционе. После вычета сборов, в общей сложности на ваш счет добавлено 2 золотых и 76 серебряных монет.
«Альянс Ассасинов уже выиграл аукцион?» - Ши Фэн зашел на официальный форум. Как и ожидалось, Альянс Ассасинов опубликовал цепь сообщений, активно рекламируя Кузнечный Дизайн, который они успешно заполучили на аукционе, и пытаясь повысить свою известность и влияние.
В конце концов, возможность приобрести Кзнечный Дизайн Мерцающего Нагрудника указывал на статус Гильдии. Это заставит многих игроков пересмотреть свои оценки силы Альянса Ассасинов.
«Фиолетовое, если ты хочешь конвертировать свои монеты в кредиты, подожди еще час или два, прежде чем зарегистрируешь их в Виртуальном Торговом Центре. Таким образом, ты сможешь получить более высокую цену », - напомнил Ши Фэн.
«Угу». Фиолетовое Облако послушно кивнула головой. Хотя она не понимала намерений Ши Фэна, она все же предпочла довериться ему. В конце концов, сейчас для неё он был рыцарем в блестящих доспехах.
Позже Ши Фэн дал Фиолетовому Облаку еще 5 Серебряных монет, чтобы она могла купить материалы, необходимые для приготовления Блюда из Мяса Волка. Затем он покинул Ассоциацию Шеф-Поваров, и изменил внешность на пожилого джентльмена.
«Пришло время с ней связаться», - Ши Фэн сделал все необходимые приготовления. Более того, Альянс Ассасинов заставил другие Гильдии начать паниковать. Итак, сейчас самое подходящее время, чтобы связаться с этим человеком.
Ши Фэн вызвал окно поиска «Друзья», и нашел «Снежную Богиню»; на его лице появилась хитрая улыбка.
В центре Курских Полей через каждые 100 метров можно было увидеть Детенышей Степных Львов. Если бы позиционирование группы было немного неточным, то они бы навлекли на себя десятки таких детенышей. Более того, на большом дереве, расположенном в самом центре полей, жил Элитный Степной Лев 6-го уровня. Это место можно было назвать запретной зоной для игроков 6 уровня.
Однако, внутри этой запретной зоны, группа Нежного Снега непрерывно расчищала местность от Детенышей Степных Львов 6 уровня. Они расчищали пустую землю с целью охоты на Элитного Степного Льва. Если бы обычные игроки увидели их смелые действия, то определенно воскликнули бы от изумления.
Группа вела битву против более чем десяти пасущихся Степных Львов.
Одетая в костюм из лазурной брони, Нежный Снег доблестно сражалась. Она была похожа на военную богиню, которая сражалась с десятью тысячами. Одним ударом она отправила 3 Степных Львов в полет. Одновременно, она уклонялась от когтей оставшихся двух детенышей Львов. Если бы эксперт увидел как сражается Нежный Снег, то его глаза, возможно, выскочили бы из своих орбит. Хотя её движения и казались простыми, она ударяла по жизненно важным точкам всех трех Степных Львов.Ее уловки были еще точнее. Как будто у нее были глаза на затылке. Даже не повернув головы, она смогла избежать ударов когтей, которые появились сзади.
С другой стороны, Пламенная Ведьма, Чжао Юэжу, была похожа на артиллерийскую пушку. С помощью одной Пламенно-Ледяной Вспышки он отняла треть HP Льва. Когда Степной Лев переключил Ненависть на Чжао Юэжу и собирался наброситься на неё, сама женщина показала презрительную улыбку. Когда она пропела последний стих заклинания, ее белоснежные руки закончили писать заклинание. После чего появился пламенный дракон. Дракон извергал палящие горячие огни, которые немедленно уничтожили Степного Льва, мчащегося к Чжао Юэжу.
Чжао Юэжу контролировала магию очень тонко, почти идеально. Ее пение и движения руками были еще более экстраординарными. Обычно игрокам требуется 3 секунды для выполнения обоих действий, но Чжао Юэжу понадобилось всего 1,6 секунды. Её Уровень Завершения был равен 86%, увеличив урон Огненного Дракона на 120%. Такой единственный ход мгновенно забрал две трети HP Детеныша Степного Льва.
Несколько мгновений спустя, более десяти Детенышей Степных Львов лежали мертвые на земле.
«Отдохните некоторое время, и приготовьтесь заманить этих двух элитных Степных львов. Воин Щита, ты возьмешь одного, а я на себя другого » - сказала Нежный Снег, посмотрев в сторону на двух патрулирующих Элитных Степных Львов.
Когда все отдыхали, Нежный Снег получила одно сообщение, оно было от некого "Черное Пламя".
Увидев это имя, Нежный Снег слегка нахмурила брови. Раньше она упоминала, что хотела бы обсудить вопросы сотрудничества с Кузнецом Черное Пламя. Прошло немало времени, прежде чем она получила ответ. Сначала она обрадовалась. Однако несколько мгновений спустя она получила еще одну кучу подобных сообщений. Все они были от якобы Чёрного Пламени. Однако, проведя простой опрос и идентификацию, она обнаружила, что все эти игроки были фейками. Каждый хотел над ней поиздеваться.
«Снег, это ещё одно сообщение? Почему бы тебе просто не изменить настройки приватности так, чтобы ты могла получать сообщения только от своих друзей. Таким образом, эти сообщения больше не будут вас беспокоить » - предложила Чжао Юэжу, заметив неестественное поведение Нежного Снега.
Нежный Снег покачала головой и сказала серьезным тоном: «Я не знакома с Кузнецом Черное Пламя. Если настоящий Кузнец Черное Пламя захочет с нами связаться, и мы не сможем получить его сообщение, тогда получится что мы разместили всю эту нить сообщения зря? Я все равно буду их читать. В любом случае, определить подлинность Кузнеца Черное Пламя очень легко. "
Однако, внезапно Нежный Снег застыла, когда прочитала сообщение.
Это было потому, что сообщение очень четко доказывало подлинность этого Кузнеца Черное Пламя. Он хотел, чтобы она пошла в Центр Виртуальной Торговли и, используя пароль, который он дал, зашла в обозначенную торговую комнату, чтобы купить Кузнечный Дизайн Мерцающего Нагрудника.
«Кажется, долгое время ожидания наконец окупилось». Нежный Снег слабо улыбнулась. По содержанию сообщения она ясно поняла, что это был настоящий Кузнец Черное Пламя. В противном случае он не предложил бы её купить Кузнечный Дизайн Мерцающего Нагрудника в Центре Виртуальной Торговли. В конце концов, у самозванцев Кузнечного Дизайна просто не было бы.
"Что? С тобой связался настоящий Кузнец Черное Пламя? » - волнительно спросила Чжао Юэжу. Желая встретиться с этим загадочным Кузнецом, она спросила: «Когда мы встретимся с ним?»
В настоящее время о Кузнеце Черное Пламя знали все. Он даже владел Кузнечным Дизайном, который мог бы увеличить влияние Гильдии. После нескольких сомнительных действий, только сейчас они узнают его истинный мотив. Чжао Юэжу не могла не признать насколько блестящими были методы Кузнеца Черное Пламя.
Он заплатил такую огромную цену, чтобы контролировать инициативу в игре, в которую играют различные Гильдии. Теперь каждая Гильдия в районе Города Белой Реки была вынуждена вовлечься в это; в противном случае они будут устранены другими конкурентными Гильдиями. Его непредсказуемые действия даже вызвали чувство восхищения.
Он был непохож на кого-то, кто был просто везучим засранцем, и только притворялся экспертом. От одной мысли об этом человеке, кровь Чжао Юэжу закипала.
«Я только что написала ему. Однако, он не хочет добавлять нас в друзья. Он сказал только, что хочет встретиться на Карте 8 уровня, Каньон Физис через четыре часа. Каньон Физис не так далеко от нашего текущего местоположения. Сначала я куплю Кузнечный Дизайн; потом мы быстро разберемся с этими Элитными Степными Львами. Если поспешим, то можем успеть ». Даже Нежный Снег сейчас была явно возбуждена. В Королевстве Звездной Луеы было так много первоклассных Гильдий, но она не представляла, что Кузнец Черное Пламя действительно захочет сотрудничать именно с ними. Она не могла не признать, что им очень повезло или, может быть, у Черного Пламени были другие планы. В любом случае, она не может читать мысли этого Черного Пламени.
"Прекрасно! Тогда давайте поторопимся! Если мы заставим его ждать слишком долго, было бы ужасно, если он больше не захочет с нами встречаться" - сказала Чжао Юэжу, резко встав.
«Ты посмотри как ты торопишься ... У нас еще есть время." Нежный Снег закатила глаза в ответ на слова Чжао Юэжу. Она не представляла, что Чжао Юэжу так заинтересована в Черном Пламени. Обычно она никогда себя так не вела перед встречей с другими людьми.
Между тем Ши Фэн, цель Нежного Снега и предмет разговора Чжао Юэжу, уже ушел из Города Красного Лифа. Он бежал к Руинам Белого Песка.
Руины Белого Песка были областью монстров 10 уровня. Это был также один из обязательных уровней для игроков Города Красного Лифа и нескольких других близлежащих городов. Это было потому, что квесты, доступные здесь, были очень многочисленными. Не было недостатка в Квестах Гильдии Квестах Репутации. Здесь было еще два уникальных Квеста. Награда за эти два уникальных Квеста была чрезвычайно щедрой, и они принесли бы много преимуществ Ши Фэну, когда в будущем он официально войдет в Город Белой Реки. Именно поэтому Ши Фэн бежал к Руинам Белого Песка.
Когда Ши Фэн прибыл к морю белого песка, поступило сообщение от Нежного Снега. В сообщении говорилось, что они опоздают на встречу на час, и в качестве компенсации, кроме покупки Кузнечного Дизайна по цене 24 000 кредитов, они предоставят ему дополнительные 20 000 кредитов.
Ши Фэна задержка времени особо не расстроила. В любом случае, ему также понадобиться достаточно времени, чтобы завершить здесь Квесты.
Между тем, 20 000 кредитов были равны двухмесячной зарплате обычного инженера . Нежный Снег предложила их в качестве компенсации за опоздание ......
Более того, это был только начало их совместного бизнеса; тем не менее, он уже заработал более 40 000 кредитов. Он не мог не признать, в работе с таким человеком, как Нежный Снег, было много преимуществ, особенно когда человеку не хватало денег. Даже богачи из других игр виртуальной реальности не могли с ней конкурировать.
Затем, по памяти, Ши Фэн нашел секретную дорогу в Руинах Белого Песка. Потратив на этот путь почти полчаса, в итоге он увидел бункер, зарытый в белом песке. Вход у бункера охраняли два Элитных Гвардейца Черная Сталь 10 уровня.
В этом бункере можно найти один из двух уникальных квестов «Стальная Крепость Баррутия».
Гномы Черная Сталь, они были группой фанатиков, зависимых от ковки. Цивилизация Гномов Черной Стали была когда-то несравнимо блестящей, и их след можно было найти в создании множественных частей Легендарного Снаряжения.
Руки Гномов были такими же толстыми и сильными, как и их ноги, а их мышцы были твердыми, как камень. Из-за их темного цвета кожи, в ночное время их можно было принять за камни, и многие люди на них по ошибке садились.
Разумеется, последствия такого действия были очень серьезными, так как Гномы ненавидели больше всего, когда их путали со стульями.
Ши Фэн пошел прямо.
Бункер в Руинах Белого Песка был очень хорошо скрыт от посторонних глаз. В предыдущей жизни Ши Фэна, многим Гильдям потребовалось много времени, чтобы обнаружить бункер. Они получили много хороших квестов из этого бункера, а некоторые Квесты даже раздавали Таинственно-Железное Снаряжение. Тем не менее, чтобы завершить такие Квесты обычно требовалась группа. В одиночку завершить их было невозможно.
Однако, помимо этих Квестов, Благосклонность Гномов Черной Стали была гораздо важней. Этот секрет был обнаружен только когда игроки достигли 20 уровня.
Здесь был уникальный Квест под названием «Стальная крепость Баррутия». Однако, поскольку Уникальный Квест требовал определенного рода благосклонности, прежде чем игрок мог его получить, многие игроки упускали шанс его заполучить. Напротив, Уникальный Квест заполучил неизвестный средний игрок. Более того, после завершения Уникального Квеста, игрок мгновенно стал целью вербовки многих Гильдий.
Два Гнома Элитной Черной Стали, охраняющие вход, впустили Ши Фэна.
Изнутри бункер был очень большим по площади. Он был похож на подземный город. Повсюду были Гномы Черной Стали, и большинство улиц состояло из магазинов или баров Оружия и Снаряжения, с очень небольшим количеством развлечений.
Двигаясь по главной улице, после нескольких поворотов и обходов, Ши Фэн прибыл к стальному зданию. Здание было мэрией, и когда Ши Фэн вошел в здание, мэр города, элитный NPC 30 уровня, тут же его заметил. Поскольку прошло много времени с тех пор, как посторонние посещали этот маленький город, мэр с радостью отправился поприветствовать Ши Фэна.
«Привет, авантюрист! Добро пожаловать в город Стоунхаммер! Я Черная Борода, мэр города! » - тепло произнес Черная Борода.
"Здравствуйте, Лорд Мэр. Я здесь первый раз, так что задаюсь вопросом, могу ли я быть вам полезен?" - уважительно сказал Ши Фэн, поскольку такие действия могли завоевать благосклонность NPC.
Черная Борода погладил свою густую бородку. Подумав некоторое время, он сказал: «Авантюрист, наш маленький город действительно нуждается в помощи. Здесь становится все жарче, и у нас проблемы с запасами воды. В результате жить в этом маленьком Городе становится сложно. Я заплачу достойную цену, и, надеюсь, вы сможете помочь нам решить проблему с водоснабжением или предложите что-то, что поможет решить проблему с жарой».
Система: Вы хотите принять Квест «Просьба Черной Бороды»?
Ши Фэн слабо улыбнулся. Он был здесь именно из-за этого.
«Я буду рад помочь", - ответил Ши Фэн.
Самым важным в Городе Стоунхаммер была Благосклонность мэра города. Тем не менее, её было не так легко заполучить. Потому, что задание, которое он давал, было непросто выполнить. Кроме того, вознаграждение за этот Квест было сравнительно малым, в результате чего многие игроки отказывались от него.
Система: Квест «Просьба Черной Бороды» принят. Предложите 100 упаковок чистой воды или 5 чашек холодного напитка мэру города Черной Бороде.
После чего, Ши Фэн достал сок, который приготовил заранее.
За каждые 5 чашек фруктового сока, предложенного Ши Фэном, он мог получить 2 медных монеты, увеличивая Благосклонность мэра на 1 очко до и 100 EXP.
Для игрока с уровнем 8 - 9, 100 EXP можно считать незначительным. Просто убив обычного монстра 10 уровня , они смогут получить более 200 EXP. Кроме того, в других городах 100 упаковок Чистой Воды были проданы за 5 медных монет, также как и 5 чашек самого дешевого вида Холодного Напитка. После вычета стоимости это означало, что игроки будут тратить 3 медных монеты в обмен на 100 EXP. Только сумасшедший был бы готов на такое.
Однако Ши Фэн был очень рад.
Для его нынешнего уровня, 100 EXP не были небольшой суммы. Это было намного больше, чем EXP, который бы он получил бы от убийства Обыкновенного Монстра 5 уровня.
После этого Ши Фэн без колебаний передал Фруктовые Соки. После того, как он передал более 1000 чашек фруктового сока, он получил в общей сложности 400 медных монет и 200 очков Благосклонности. Он также получил 20000 EXP, мгновенно доведя себя до 69% от 4 уровня.
Он поднялся на так много всего за десять минут.
После того, как его Благосклонность достигла 200 очков, Ши Фэн начал расспрашивать Черную Бороду об Уникальном Квесте. Однако Черная Борода молчал, его глаза бегали, притворяясь, что он ничего не знает о Квесте.
«Как и ожидалось, моя Благосклонность все еще недостаточно высока». Ши Фэн ожидал такой результат. Он достал новый вид сока, который создала Фиолетовое Облако «Лорд Мэр, что вы думаете об этом виде фруктового сока? »
Увидев новый фруктовый сок, Черная Борода взял его в свои руки и вдохнул аромат. Внезапно его глаза сияли, и он сказал: «Эта чаша полностью превосходит предыдущие пять чашек. Авантюрист, интересно, сколько у вас таких? Я готов заплатить дополнительную 1 медную монету, чтобы купить ещё ».
Ши Фэн удивился, когда увидел, как обрадовался Черная Борода. Он не представлял, что Фиолетовое Облако была настолько хороша в своем деле, что не устоял даже сам NPC. В Сфере Бога такая ситуация встречалась довольно редко.
Поскольку Черной Бороде понравился новый фруктовый сок, Ши Фэн, естественно, продолжил его продавать.
У него было в общей сложности 750 чашек нового вида фруктового сока. За каждую чашку он заработал 3 медных монеты, 1 очко «Благосклонности» и 100 EXP. Было видно, насколько Черной Бороде понравился этот сок.
Таким образом, Ши Фэн легко заполучил 2,250 медных монет и 750 очков Благосклонности. Он также получил 75 000 EXP, мгновенно доведя себя до 46% от 5 уровня. Скорость была просто невообразимой. К сожалению, для создания нового типа фруктового сока требовалось много времени. Более того, у Фиолетового Облака все еще были другие дела. А так Ши Фэн бы действительно хотел, чтобы Фиолетовое Облако приготовила для него ещё около 10 000 чашек этого сока, чтобы он мгновенно поднялся на 10 уровень и выше.
С 950 очками «Благосклонности», Мэра Города Черная Борода наконец начал говорить. Более того, на этот раз он не скрывал ничего. Он рассматривал Ши Фэна, как своего близкого друга. Ши Фэн даже получил «Ключ Стоунхаммера», о котором не упоминал ни один игрок в своей предыдущей жизни.
Система: Уникальный квест «Стальная крепость Баррутия». Игрок должен пойти в Каньйон Физис, чтобы найти павшую Стальную Крепость Баррутию и получить Сердце Титана. За это Мэр города Черная Борода предоставит чрезвычайно щедрое вознаграждение.
С таким большим количеством очков Благосклонности, Ши Фэн также мог приобрести у Черной Бороды Кузнечные Дизайны.
Ши Фэн был потрясен, после того как окинул взглядом доступные предметы. Всего продавалось 10 Кузнечных Дизайнов; пять из них 3 для Бронзового Снаряжения, и 1 - для Таинственно-Железного Оружия, и последний - для Таинственно-Железного Снаряжения.
Черная Борода, должно быть, получит за это целое состояние!
Эти Кузнечные Дизайны были для снаряжения от 8 до 10 уровней.
Тем не менее, Кузнечный Дизайн Бронзового Снаряжения стоил 60 серебряных монет каждый, в то время как Кузнечный Дизайн Таинственно-Железного Снаряжения стоили 1 золотую и 50 серебряных монет. Даже если средний игрок и обнаружит их, то определенно не сможет купить.
К счастью, на этот раз Ши Фэн продал еще Кузнечных Дизайна Мерцающего Нагрудника. И смог заработать 9 золотых монет. В противном случае, даже ему оставалось бы только с завистью смотреть на эти предметы.
«Лорд Мэр, я хочу 3 этих Кузнечных Дизайна Бронзового ранга и 2 Кузнечных Дизайна Таинственно-Железного ранга« - сказал Ши Фэн и передал 4 золотых и 80 серебряных монет.
К сожалению, эти Кузнечные Дизайны не разрешалось перепродавать. В противном случае, он смог бы заработать, по крайней мере, вдвое или втрое больше суммы, за которую он изначально их купил.
Самым слабым среди этих Кузнечных Дизайнов было Бронзовое снаряжение 8 уровня. Однако, даже оно могло бы значительно улучшить нынешние Гильдии. В конце концов, нынешние игроки с наивысшим уровнем только приближались к 6 Уровню, в то время как подавляющее большинство игроков все еще использовали Общее снаряжение 1 или 2 Уровня. Просто представить, что будет, когда все поднимутся до 8 уровня, и каждый член группы будет обладать Бронзовым Снаряжением 8, страшно.
После завершения продажи соков, Ши Фэн неожиданно получил Системное Уведомление.
Ши Фэн был потрясен, когда прочитал содержимое Системного Уведомления.
Благосклонность Черной Бороды выросла до 1000 очков, достигнув уровня Почтения.
Система: Поздравляем! Вы первый игрок, достигший Почтения от NPC. Награждение - 1 таинственно-железный сундук с сокровищами.
«Удачу не остановишь, когда она придет. Интересно, что там за предметы?" Ши Фэн с нетерпением открыл сундук.
Внутри сундука с сокровищами была часть Снаряжения и Украшение.
[Плащ Темного Преследователя] (Секретно-Серебряный ранг)
Требования к снаряжению.: Ловкость 70
Защита +20
Сила +4, Ловкость +8, Выносливость +4
Скорость передвижения +2
Уклонение +6
Дополнительная способность: Тихие Шаги: Позволяет пользователю беспрепятственно добираться до цели. Максимальный радиус действия: 40 ярдов.
Перезарядка: 3 минуты.
[Подвеска Переводчика] (Таинственно-железный ранг)
Уровень 7
Требования к снаряжению: Интеллект 30
Интеллект +6, Выносливость +2
Магический Урон увеличен на 5%.
На данный момент эти два предмета можно считать крайне редкими. Особенно Плащ Темного Преследователя. Плащ хорошо подходил для специалистов по оружию, и он определенно увеличит их силу. Между тем, Тихие Шаги была способностью, подобной Мгновенному Движению Магов и Теневых Шагов Ассасинов. Это было Снаряжение, предназначенное для УИ (Убийц Игроков) .
Подвеска Переводчика была украшением ещё более высокого уровня. Основываясь только на 5% -ном увеличении Магического Урона, Маги могут продолжать носить подвеску до 20 уровня, не отставая в малейшей степени.
«Дадим это Украшение Блэки». Подумав, Ши Фэн счел, что Блэки был самым надежным человеком прямо сейчас, и также он был Магом. Что касается Плаща, в настоящее время он не мог им пользоваться. Так как требовалось 70 очков Ловкости. Ши Фэн должен был быт, по крайней мере на 10 уровне, прежде чем он мог бы его экипировать.
Глядя на снаряжение, Ши Фэн внезапно вспомнил, что он уже был на 5 уровне. Просто опираясь на Атрибуты Абиссального Клинка, помимо добавления 6 свободных очков Атрибута в Силу, теперь он мог экипировать Комплект Серебряной Луна.
Всего на 5 уровне Ши Фэн смог экипировать лучшее снаряжение для мечника 10 уровня. По Атрибутам у него буквально не было соперников, и проходить дальнейшие Квесты станет намного проще.
Ши Фэн добавил все свои свободные очки Атрибута в Силу и экипировал все 5 предметов снаряжения из Сета Серебряной Луны. Кроме того, теперь, когда Ши Фэн был на 5 уровне, активировался талант Меченосца с Двойным Владением. Ши Фэн теперь обладал двумя одноручными мечами. Затем Ши Фэн достал Багровый Клинок.
После завершения полной экипировки, Ши Фэн был потрясен, когда взглянул на свои собственные Атрибуты. В Сфере Бога было очень мало игроков с такими Атрибутами.
Не говоря уже о эффектах снаряжения Сета Серебряной Луны ...
Эффект 1: Сила Атаки +15, Защита +30.
Эффект 2: HP увеличен на 10%, Щит Жизни (уровень 2): после активации создает Щит Жизни, который поглощает 60% полученного урона, при этом поглощается 500 максимальных повреждений.
Эффект 3: Полученный Урон уменьшается на 10%, Скорость Атаки увеличена на 10%.
HP Ши Фэна теперь приближался к 1000. С этими тремя эффектами, он был даже сильнее, чем МТ.
Полностью экипированный, сейчас Ши Фэн выглядел как герой, путешествующий по миру.
Оставалось еще некоторое время до встречи с Нежным Снегом, поэтому Ши Фэн получил два Продвинутых Квеста из Города Хаммерстоун. Все они были Квестами, требующими Двухголовых Змей 10-го уровня. После завершения квестов Ши Фэн сможет получить редкие рудные и кузнечные материалы. Эти материалы были необходимы для изготовления Таинственно-Железного снаряжения и оружия, и, как правило, их было очень сложно найти.
После пробежки длительностью около двадцати минут Ши Фэн наконец прибыл в оазис в Пустыне Белого Песка. Рядом была группа Двухголовых Змей.
[Двуглавый змей] (Общий ранг)
Уровень 10
HP 950/950
Хотя у Двуглавых Змей и был низкий уровень НР, средний игрок 10 уровня в одиночку с ними бы не справился. Обычно, чтобы захватить этих монстров, была нужна помощь.
Монстры в Сфере Бога претерпят качественные изменения после достижения 10 Уровня. Их атаки были чрезвычайно гибкими, и они знали, как защищаться. Это были черти, которых вы не могли найти среди обычных монстров ниже 10 уровня . Без большого опыта сражения, средним игрокам будет очень сложно блокировать или уклоняться от их атак. Помимо этого, их атаки будут иметь дополнительный Особый Навык и небольшое скольжение внимания будет стоить игрокам их жизни.
Что касается шаблонной атаки Двуглавой Змеи, она обычно атакует одной из своих голов, защищаясь другой. Из-за этого, соло игроку было бы трудно нанести урон. В дополнение к навыкам Смертельного Клыка, которыми она обладала, если игрок укушен, он будет терять 50 HP каждую секунду в течение 15 секунд. Если они не устранят яд, средний игрок расстанется с жизнью.
Ши Фэн медленно подкрался к Двуглавым Змеям.
Не успев подкрасться к ним и на 20 ярдов, Двуглавая Змея, высотой с взрослого человека, высунула язык и направилась к Ши Фэну.
Так как он был обнаружен, Ши Фэн взял на себя инициативу и бросился вперед.
Ветровое Лезвие!
Абиссальный клинок превратился в черную полосу света, направившись к жизненно важной точке на теле Двуглавой Змеи. Змея отреагировала очень быстро, одна из его голов сразу же опустилась на Абиссальный Клинок, не позволяя ему сдвинуться ни на один дюйм. Между тем, другая голова широко раскрыла рот, из острых ядовитых клыков сочился голубовато-зеленый яд . Затем последовал укус
Ши Фэн замахнулся Багровым Клинком, оружие превратилось в красную полосу, которая врезалась в Двуглавую Змею.
Он замер, когда Двуглавая Змея отступила, и над его головой появился урон более 60 очков. С другой стороны, Ши Фэн потерял чуть больше 10 НР, и он не отступил ни на один шаг назад. После этого Абиссальный Клинок врезался в незащищенный живот Двуглавой Змеи, сразу же нанеся -96 очков урона. Помимо этого, Атрибуты Двуглавой Змеи также уменьшились.
Однако Ши Фэн ещё не закончил. Он продолжал наносить удары Багровым Клинком, нанося удары по жизненно важным точкам Двуглавой Змеи, вызвав ещё -112 очков урона.
К тому времени, когда Двуглавая Змея начала реагировать, её HP уже уменьшился наполовину.
Когда одна из змеиных голов укусила Ши Фэна, он уклонился в сторону, и ногой оттолкнулся вперед. Его действия застали вторую змеиную голову врасплох, сделав её неспособной атаковать или защититься.
Двойной Удар!
Абиссальный Клинок и Багровый Клинок глубоко проникли в живот Двуглавой Змеи. Затем Ши Фэн резко надавил на них, о оставил 2 длинных пореза.
Над головой Двуглавой Змеи появились два повреждения, -156 и -132.
Двуглавая Змея все еще хотела нанести ответный удар. Однако, прежде чем она смогла добраться до Ши Фэна, умерла.
Система: Двуглавая Змея 10 уровня убита. Разница уровней - 5. Полученное EXP увеличено на 500%. Получено 1000 EXP.
Ши Фэн не пользовался многими навыки на протяжении всего процесса убийства, в основном только обычными атаками. Он с легкостью справился с монстром 10 уровня. Однако он все еще не был удовлетворен. Особенно первой атакой. Двуглавая Змея фактически заблокировала атаку. В противном случае он мог бы убить Двуглавую Змею с помощью серии продолжающихся ударов.
Затем Ши Фэн начал поиск своей следующей цели.
Спустя час Ши Фэн убил более сорока Двуглавых Змей. Его Опыт поднялся до 81% от 5 Уровня.
Однако у Ши Фэна были смешанные чувства. С помощью Сета Снаряжения Серебряной Луны в дополнение к двум оружиям высшего уровня, убивать монстров, которые были на более высоком уровне чем он, стало чрезвычайно легко. Если так и продолжится, Ши Фэн достигнет 6 уровня менее чем за час.
«Мне все еще не хватает 3 змеиных галлы и 5 ядовитых клыков. Однако все Двуглавые Змеи в этой области уже мертвы. Может потребоваться некоторое время, чтобы новые монстры возродились ». Ши Фэн осмотрелся. В округе действительно не было ни одной Двуглавой Змеи.
У Ши Фэна не было другого выбора, кроме как отправиться на охоту в другое место.
Однако, сделав несколько шагов вперед, из Оазиса на него неожиданно выскочили три Двуглавые Змеи. У одной из них были более крупные головы, чем у двух других, также на каждой из её голов был рог. Это был Змеиный Король, патрулирующий свою территорию.
«Редкая Элита, не так ли?» Ши Фэн облизнул губы, когда увидел Двуглавого Змеиного Короля. Редкую Элиту встретишь не так часто. Он появлялся совершенно случайно и неожиданно, и по силе он немного превосходил обычных элитных монстров. Его дропы также были очень хорошими. Возможность встретиться с таким зависела от уровня везения.
Двуглавый Змеиный Король, вместе с двумя подчиненными, медленно скользнул к Ши Фэну. Однако он его не обнаружил. Он медленно размахивал своим хвостом, гордо подняв голову и осматривая свою территорию.
Между тем, две обычные двуглавые змеи внимательно следили за Змеиным Королем. Они не вели себя так же гордо, как Змеиный Король, а были больше похожи на телохранителей. Если появятся хоть какие-то признаки активности, они тут же станут острыми мечами их короля, убивая всех врагов, которые представляют опасность королю.
С того момента, как Двуглавый Змеиный Король приблизился, и до того момента, когда он развернулся и ушел, Ши Фэн только молча наблюдал. Он не торопился делать ход. Вместо этого он незаметно последовал за ним, используя Наблюдающие Глаза, выжидая лучший момент, чтобы атаковать.
[Двуглавый Змеиный Король] (Редкая Элита)
Уровень 10
HP 4000/4000
Две других двухголовых змеи были обычными монстрами. Они обе были на 10 Уровне, с 1400 HP каждая.
Ши Фэн собирался встретиться с тремя монстрами 10 уровня вместе. Более того, среди них была даже редкая элита. Несмотря на то, что на Ши Фэне был полный сет снаряжения Серебряной Луны, ему все же нужно было все правильно спланировать, прежде чем приступать к действиям. В конце концов, немногие не могут сражаться со несколькими монстрами одновременно. Кроме того, раса Змей славилась своей Скоростью, не говоря уже о Змеином Короле.
Ши Фэн последовал за Двуглавым Змеиным Королем в область, заполненную песком. Там было несколько камней, выше роста обычного человека, которые можно было использовать для того, чтобы рассеять внимание Двуглавого Змеиного Короля, поэтому Ши Фэн наконец начал действовать.
Ши Фэн был бы в невыгодном положении, если бы одновременно взял на себя всех трех двуглавых змей. Таким образом, ему нужно было разделить их, и убить по одному, Обычные Монстры - приоритет.
Ши Фэн тут же использовал Убийство Двойника, позволив своему двойнику остаться и ждать, пока он будет действовать. Ши Фэн использовал Лезвие Ветра, и пронзил мечом ближайшую двуглавую змею-охранника.
Из-за эффекта неожиданности и увеличенной скорости Лезвия Ветра, Двуглавая Змея не смогла отреагировать на атаку вообще. Два меча Ши Фэна сразу же ударили в её спину, вызвав урон -76 и -61. После этого Ши Фэн использовал Двойной Удар, нанеся -103 и -89 очков урона, и оставил её истекать кровью.
Ши Фэн был полностью обмундирован снаряжением высшего уровня и обладал высокоуровневыми навыками. Даже если и у Двуглавой Змеи охранника была высокая защита, урон, который мог причинить Ши Фэн, был чрезвычайно высоким. Если бы на его месте был средний игрок 5 Уровня, он бы нанес максимум -3 или -4 очка урона.
Двуглавая Змея охранник вскрикнула от боли. Она тут же обернулась, и начала атаковать Ши Фэна. Тут же подоспела и вторая Двуглавая Змея, и пыталась укусить Ши Фэна. Теперь Ши Фэн был вынужден отбиваться от атак с двух сторон одновременно.
Ши Фэн слегка улыбнулся. Он использовал Громовую Вспышку, направив три полосы молнии в одну из Змей. Однако та отреагировала очень быстро; одна из голов заблокировал атаку, а вторая собиралась укусить Ши Фэна.
Три полосы молнии были заблокированы, что привело к незначительному урону.
Когда Змея уже собиралась укусить, Ши Фэн использовал Парри и активировал Ветровую Прогулку. После блокировки атаки Ши Фэн тут же развернулся и побежал.
Разумеется, Двухголовые Змеи охранники не отпустят просто так врага, который их разозлил. Они начали преследовать Ши-Фэна. Что касается невредимого Двуглавого Змеиного Короля, то в его глазах была видна кипящая ярость. Он тоже отправился в погоню за Ши Фэном.
Однако, сразу же после того, как Двуглавый Змеиный Король сдвинулся на несколько ярдов, двойник Ши Фэна использовал Лезвие Ветра и бросился к Двуглавому Змеиному Королю. Двойник нанес удар по шее Двуглавого Змеиного Короля, вызвав -24 очка урона. Это только разъярило Змеиного Короля. Со скоростью молнии, Двуглавый Змеиный Король укусил двойника.
Когда цель двойника была достигнута, он тоже активировала Ветровую Прогулку, и удалился.
Теперь Двуглавые Змеи охранники были отделены от Короля. Несмотря на то, что они были жесткими, без поддержки своего Короля, они не смогли бы противостоять жестоким атакам Ши Фэна. Один за другим, лезвия Ши Фэна всегда наносили бы удары по жизненно важным точкам Двуглавых Змей охранников. В конце концов, Сет Снаряжения Серебряной Луны было не просто для красоты. Прямо сейчас Ловкость Ши Фэна превышала 60 очков. Даже если Двуглавые Змеи охранники смогут защититься от одной из атак Ши Фэна, они все равно будут поражены другим мечом. Каждый удар меча отнимал бы 60 - 70 НР, а случайный Критический Удар нанесет более -150 очков урона.
Удары меча Ши Фэна были похожи на свирепый шторм. Ши Фэн всегда точно ударял мечом по Двуглавым Змеям, заставляя их HP снижаться с большой скоростью. В течение нескольких мгновений, две Двуглавые Змеи испустили свои последние вздохи.
Собрав дропы, Ши Фэн бросился к Двуглавому Змеиному Королю.
В настоящее время HP Двойника упало ниже 30%. Пытаться бороться с Двуглавым Змеиным Королем было изнурительно. Атаки Редкой Элиты были очень быстрыми. Время от времени, он выплескивал ядовитый туман, которых окутывал довольно большую площадь. Двойник обладал 50% атрибутами оригинального тела, поэтому он мог только постоянно защищаться и бежать. В противном случае он давно бы погиб.
Однако теперь, когда прибыло исходное тело, двойнику больше не нужно было контактировать с Двуглавым Змеиным Королем.
Ши Фэн немедленно использовал Удар Девяти Драконов, выстрелив девятью фантомами Абиссального Клинка. Ши Фэн затем использовал Оборонительный Клинок, диапазон атаки значительно увеличивался.
Теперь он мог атаковать издалека, когда столкнется с Двуглавым Змеиным Королем, который мог извергать ядовитый туман. Если бы он вступил в ближний бой с Двуглавым Змеиным Королем, то не продержался бы и двадцати секунд. Даже если бы он активировал все свои спасательные навыки, то все равно бы не выжил.
Двуглавый Змеиный Король был очень хитрым. Когда он столкнулся с Ши Фэном, одна из его голов защищалась от атак Ши Фэна, в то время как его другая голова постоянно атаковала его двойника, не обращая внимания на самого Ши Фэна.
После трех-четырех ударов двойник уже не мог справляться, и просто исчез.
Между тем, HP Двуглавого Змеиного Короля все еще превышало 70%. Его другая голова теперь повернулась, чтобы взглянуть на Ши Фэна. Он открыл рот и выплюнул яд. Яд был похож на стрелу, когда летела в сторону Ши Фэна.
Ши Фэн сумел уклониться от летящего яда.
Когда ядовитая жидкость ударила по песку, песок тут же растворился, оставив после себя большое отверстие. Ядом Двуглавого Короля Змей была едкая кислота. Секретно-серебряное снаряжение может и смогло бы вынести яд, то Обычное Снаряжение яд немедленно проест. Что касается Бронзового Оружия, его Долговечность, по крайней мере, будет уменьшена наполовину, и два удара Едкой Кислоты превратят его в металлолом.
Человек и Змея поддерживали расстояние между собой, постоянно атакуя и уклоняясь. Ши Фэн безумно размахивал мечами. Между тем, две головы Двуглавого Змеиного короля без остановки выплевывали яд, оставляя бесчисленные дыры в песке. Время от времени он также заполнял большую территорию ядовитым туманом, не оставляя ни травинки.
Время от времени Ши Фэн отравлялся во время битвы. После более чем десяти минут постоянной борьбы, несмотря на то, что Ши Фэн постоянно пил «Базовое Зелье Восстановления», как только Перезагрузка заканчивалась, его HP был всего 8%. Между тем, HP Двуглавого Змеиного Короля по-прежнему был на 14%.
Увидев, что оба их HP были низкими, Двуглавый Король Змей одарил Ши Фэна зловещим взглядом. Он слегка увеличился в размере; затем, внезапно, прыгнул в воздух. Одна из его голов широко открыла рот, обнажив белоснежные ядовитые клыки, а другая голова испускала ядовитый туман. Двуглавый Король Змей использовал шаблонную атаку, которая содержала в себе как атаку, так и защиту, и прежде чем Ши Фэн успел среагировать, он попал в опасный туман.
«Все или ничего?» В настоящее время Ши Фэн может противостоять ядовитому туману в лучшем случае в течение 3 секунд, или вынести один удар от самого Змеиного Короля. Ши Фэн достал из своей сумки Бутылку Зелья Регенерации, сделал глоток и восстановил 180 НР. В другой руке у Ши Фэна был свиток Полиморфа.
Когда Двуглавый Змеиный Король собирался нанести удар, он превратился в овцу.
Громовая Вспышка!
Удар!
Двойной Удар!
Разделитель Земли!
После серии атак у Двуглавого Змеиного Короля осталось только 5% от своего HP. Он снова превратился в свою первоначальную форму, в то время как все окружение было заполнено ядовитым туманом. Скорость восстановления Двуглавого Змеиного Короля увеличилась в разы, в то время как в тумане враг безумно терял свой HP. Ши Фэн немедленно отступил, и использовал Абиссальный Клинок. Затем Ши Фэн достал Волшебный Свиток 1 Уровня, Непрерывные Огненные Бомбы, и начал произносить заклинание.
Пять больших огненных шаров врезались в тело Двуглавого Змеиного Короля, забрав последние % его HP. После смерти Двуглавый Змеиный Король сбросил четыре предмета.
Система: убит Двуглавый Змеиный Король. Разница уровней 5. Получено увеличение на 500%. Получено 5000 EXP.
Ши Фэн наконец выдохнул. Как и ожидалось, справить с Редкой элитой 10 уровня было чрезвычайно трудно. Если бы у него не было Сета Снаряжения Серебряной Луны и Волшебного Свитка 1 Уровня, он погиб в этой битве. К счастью, Ши Фэн победил.
Среди четырех предметов, которые были сброшены, был Таинственно-Железный Посох 8 Уровня, Песнь Жизни, предназначенная для клириков. Его Атрибуты в целом были довольно хорошими, также увеличился уровень Восстановления Навыков на 1%. Это был абсолютно верховный штаб. Следующим предметом был Бронзовый Кросс-Щит 10 уровня со средними атрибутами. Тем не менее, Щиты считались редкими предметами, поэтому было уже неплохо заполучить один из них. Последними двумя предметами были Яйцо Змеиного Короля и Кожа Змеиного Короля. Оба были редкими материалами при изготовлении Яда и Кожаных Доспехов.
Немного отдохнув, Ши Фэн вернулся к Квестам. Он заполучил редкие материалы для ковки, и его опыт увеличился до 91% от уровня 5, до 6 Уровня осталось совсем чуть-чуть.
До запланированной встречи оставалось немного времени. Ши Фэн отправился в район 8 уровня, Каньон Физис.
Каньон Физис, рай на земле, это место, заполненное пышной зеленой растительностью. Через каньон протекали многочисленные ручьи и реки, а в небе летали птицы. Лет также был наполнен звуками щебетания птиц.
Хотя это место и было красивым, прямо сейчас, здесь не было ни одного игрока, который бы пришел сюда, чтобы повысить уровень. В конце концов, игрок с наивысшим уровнем сейчас был всего лишь на 6-м. Обычно они безопасно повышают уровни в областях 6 или 7 уровня. Каньон Физис был областью монстров 8 уровня, а во внутренних областях можно было найти даже монстров 9 уровня. Никто из игроков не придет сюда.
Что еще более важно, Ши Фэн был здесь из-за уникального квеста «Стальная Крепость Баррутия». Этот квест был чрезвычайно важен для создания своей будущей Гильдии.
В предыдущей жизни Ши Фэна игрок, который завершил этот Уникальный Квест, просто полагаясь на один лишь награды Квеста, увеличил положение второсортной Гильдии, сделав её первокалссной. Однако теперь, когда Ши Фэн получил этот уникальный квест, он будет использовать его в интересах Гильдии, которую оснует сам.
Войдя в Каньон, Ши Фэн воспользовался Маской Демона, чтобы изменить свою внешность. Он превратил Сет Снаряжения Серебряной Луны в костюм синего цвета. Его можно было бы назвать Сетом Снаряжения Черной Луны. Ши Фэн также изменил свое лицо на лицо человека постарше, около 26-27 лет на вид. Затем он надел черный плащ, и накинул капюшон. На первый взгляд, он казался скрытным человеком, и другие будут считать, что он человек с прошлым.
Ши Фэн был несколько похож на Ночного Рейнджера, только у него было два длинных меча, висящих на спине, а не простой черный лук. Более того, Ши Фэн не принадлежал к Расе Ночных Эльфов.
Теперь, когда Ши Фэн замаскировал себя, никто не сможет догадаться, кто он. Даже с проницательными глазами Нежного Снега, его невозможно было узнать.
Прибыв на место встречи, Ши Фэн обнаружил, что Нежный Снег и ее группа еще не прибыла.
Ши Фэн вызвал Системные Уведомления, и взглянул на состояние продаж Кузнечного Дизайна.
«Уже распродано?» Ши Фэн посмотрел на ряд уведомлений, его глаза почти сияли.
Из Аукционного Дома было более десяти уведомлений, и в каждом из них говорилось, что его счет пополнен на 3 золотые монеты.
Ши Фэн продал на аукционе в общей сложности 20 штук Кузнечного Дизайна по средней цене в 3 золотые монеты. Можно только представить, в каком отчаянии были эти Гильдии. Однако, по сравнению с ценой в 3 золотых монеты, Гильдии, купившие Кузнечный Дизайн, также смогли очень быстро заработать эти деньги. Сфера Бога официально открылась только три дня назад. Со временем все больше и больше людей присоединятся к Сфере Бога. Количество новых игроков может даже превышать количество старых игроков. Эти новые игроки были основными потребителями, а Мерцающие Нагрудники 3 Уровня не могли удовлетворить спрос. За короткий промежуток времени значение Мерцающего Нагрудника не будет обесцениваться, и вместо этого наоборот, его стоимость может даже увеличиться.
Однако цель Ши Фэна уже была достигнута, поэтому он больше не планировал делать Кузнечные Дизайны Мерцающих Нагрудников, чтобы заработать деньги. Прямо сейчас в его сумке было более 50 золотых монет. Эти Монеты были средствами более чем десяти крупных Гильдий. Если Ши Фэн потратит все это на управление Гильдией, насколько грозной будет эта Гильдия? К сожалению, деньги были не единственным, что было нужно для управления Гильдией.
Ши Фэн достал 20 золотых монет и зарегистрировал их в Центре Виртуальной Торговли. В конце концов, он не мог просто держать все эти Золотые монеты под рукой. Исходя из продажной цены прямо сейчас, 20 золотых монет стоили 180 000 кредитов.
Ши Фэн не думал, что все будет так гладко. Он заработал так много Кредитов всего за три коротких дня. Однако, если он хочет открыть хороший Воркшоп, такой небольшой суммы денег все еще недостаточно.
Чтобы открыть Воркшоп Тени, Лань Хайлун с самого начала инвестировал пять миллионов кредитов. В следующем месяце он инвестировал более десяти миллионов кредитов. Можно только представить, сколько денег потребовалось, чтобы начать Воркшоп, не говоря уже о Гильдии с тысячами или десятками тысяч членов. Однако после того, как Воркшоп и Гильдия будут открыты, все будет по-другому.
Для Гильдии сотни тысяч кредитов были ничем.
Ши Фэн все еще нуждался в деньгах.
Поэтому Ши Фэн решил тайно работать с Нежным Снегом.
«Ты Черное Пламя?» - из-за спины Ши Фэна послышался хрустальный голом, словно нефрит, падающий на землю.
Ши Фэн обернулся, и обнаружил, что это была Нежный Снег. Хотя это была их вторая встреча, он все еще не привык к пронзительному взгляду Нежного Снега. Ши Фэн сказал: «Верно. Я."
Услышав ответ Ши Фэна, более того, получив информацию, удостоверяющую личность Черного Пламени, Нежный Снег снова сосредоточила свой взгляд на Ши Фэне . Она тайно использовала навык Наблюдение.
Внезапно Нежный Снег удивилась. Она не смогла увидеть имя Ши Фэна. Информация показывала его как Неизвестного 5 Уровня.
Нежный Снег изначально считала, что у Черного Пламени всего лишь хорошие навыки в ковке, много удачных встреч, превосходные стратегии и относительно хорошие игровые навыки. Она никогда не думала, что игровые навыки Черного Пламени будут выше среднего. Он определенно был экспертом высшего уровня. В противном случае, он не смог бы получить такой предмет высокого качества.
Специальные предметы, которые могли бы скрыть личность человека; даже в Оуроборосе не было ни одного такого предмета. Они также никогда не слышали о каких-либо других первоклассных Гильдиях, которым бы удалось его заполучить. Между тем не только таинственный человек перед ней обладал таким предметом, но Нежный Снег также могла ощущать мощную силу, исходящую от снаряжения, которое было на нем. Несмотря на то, что спецэффекты снаряжения были скрыты, Нежный Снег с одного взгляда на магические маркировки поняла, что это был Сет. На самом деле, снаряжение Черного Пламени не хуже ее. Ее снаряжение было получено благодаря усилиям элитной групп, стоящей позади нее. Сколько времени они потратили на то, чтобы заполучить это? Как мужчина, стоящий перед ней, получил такое хорошее снаряжение?
Нежный Снег внимательно смотрела на Ши Фэна. Она даже начинала подозревать, не является ли Черное Пламя игроком или лидером таинственной организации. В противном случае, как он может обладать такими финансовыми и физическими ресурсами для выполнения всех этих задач? Его звание Мастера Кузнеца было даже публично признано игроками Королевства Звездной Луны. Выполнение таких задач, как ковка и организация, займет большую часть времени, так как же он смог заполучить такой хороший набор снаряжения?
«Привет, меня зовут Нежный Снег, первый вице-лидер Оуробороса». Нежный Снег протянула свою нефритовую руку. Эта встреча отличалась от предыдущей, где она смотрела на Ши Фэна свысока.
Члены партии, стоящие за Нежным Снегом были потрясены. Они никогда не думали, что их лидер действительно возьмет на себя инициативу пожать друг другу руку.
Действительно ли этот джентльмен перед ними требует такой формальности?
Чжао Юэжу, стоящая за Нежным Снегом, постоянно мерила Ши Фэна своими прекрасными глазами. До этой встречи серия поступков Ши Фэна заставила ее очень заинтересоваться им. Теперь, когда она встретилась с ним лично, она обнаружила, что все тело Ши Фэна источало зрелые и спокойные чувства, заставляя других обращать на него внимание. Теперь, с одобрения Нежного Снега, её мнение об этом кузнеце слегка изменилось.
«Здравствуйте, вы можете обращаться ко мне как Черное Пламя ». Не желая действовать слишком равнодушно, Ши Фэн в ответ тоже пожал руку Нежному Снегу. Он обнаружил, что ее рука была очень мягкой и гладкой, как ожидалось. Если бы Блэки узнал об этом, он, скорее всего, пожал бы руки Ши Фэна, а затем не мыл бы их в течение трех дней.
Причина, по которой Ши Фэн не полностью сменил внешний вид сета снаряжения Серебряной Луны, заключалась в том, чтобы внушить страх и запугать их. Увидев удовлетворительные результаты, Ши Фэн перешел к сути и сказал: «Я связался с вами, чтобы наладить сотрудничество с Оуроборосом. Интересно, что вы думаете об этом?"
«Конечно, мы это приветствуем. Если вы хотите стать Главным Кузнецом нашего Оуробороса, просто укажите свою цену", - уверенно ответила Нежный Снег. Она догадывалась, что Ши Фэн запросит непомерную цену. Однако до тех пор, пока они могут успешно словить Ши Фэна, это будет того стоить. Более того, с ее нынешним влиянием, удовлетворение аппетита Ши Фэна не будет проблемой вообще.
«Мисс Снег, я думаю, вы что-то не понимаете. Я не присоединяюсь к вашей Гильдии. Вместо этого я буду использовать равный статус для сотрудничества с вашей Гильдией. Если мисс Снег не может это понять, нам не нужно продолжать эту дискуссию ».
Закончив речь, Ши Фэн развернулся, чтобы уйти.
Видя, что Ши Фэн собирается уйти ...
Члены Оуробороса были ошеломлены. На самом деле был человек, который так относился к Нежному Снегу. Он даже без колебаний отказался от возможности работать с Оуроборосом.
Чжао Юэжу запаниковала, слова застряли в горле. Она почти хотела сдержать Ши Фэна и стать посредником между ними. Даже мудрая Нежный Снег лишилась дара речи. Если Чжао Юэжу сама примет меры, то это могло бы ухудшить ситуацию. Таким образом, не видя лучшего варианта, она потянула Нежный Снег за руку.
Однако, чего Чжао Юэжу не знала, так это того, что Нежный Снег была ошеломлена ровно в такой же степени.
Она не представляла, что цель Ши Фэна с самого начала заключалась в том, чтобы не присоединиться к Оуроборосу, а в сотрудничестве с ними на равных условиях. Однако, были ли у Ши Фэна для этого подходящие характеристики?
Оуроборос был не так прост, как казалось. Это был колосс в мире игр с виртуальной реальностью. Ресурсы, находящиеся в их распоряжении, не могли сравниться со средним игроком. Чтобы иметь возможность сотрудничать с Оуроборосом на равных условиях, нужно было быть, по крайней мере такой же первоклассной Гильдией .
С другой стороны, человек хотел сотрудничать с Оуроборосом на равных условиях, как будто это было нечто само собой разумеещеся.
Если он настолько уверен в себе, действительно ли у этого человека есть какая-то скрытая сила, стоящая за ним?
Это также было невозможно. Выполнить серию вопросов, помимо приобретения такого сета снаряжения, нельзя было сделать за такой короткий период. Черное Пламя определенно обладал поддержкой великой державы. Только в таком случае он осмелился бы прийти сюда. Согласно статистике Гильдии, доход Черного Пламени, полученный от продажи Кузнечных Дизайнов, превысил 60 золотых монет. Между тем, текущие денежные фонды первоклассных Гильдии сейчас не превышают даже 3 Золотых монет. Если бы эти деньги были использованы правильно, это позволило бы первоклассной Гильдии мгновенно превзойти другие первоклассные Гильдии. Стать супергильдой не будет проблемой.
Внезапно Нежный Снег почувствовал, как по ее спине пробежали мурашки. Будучи вице-лидером Оуробороса, она фактически не заметила такой великой скрытой власти.
Однако, учитывая, что даже она не имела представления об этой силе, можно было только представить, насколько сильно эта сила была скрыта. К счастью, сейчас она об этом узнала. Были ли они друзьями или врагами, оставалось неизвестным.
«Пожалуйста, подождите». Нежный Снег призвала Ши Фэна остановиться, сказав: «Вы также должны знать, что наш Оуроборос - это первоклассная Гильдия. Если вы можете доказать, что у вас есть способность и капитал, и ваше предложение принесет Оуроборосу большие преимущества, тогда мы сможем договориться ».
«Хм! Оуроборос слишком великого мнения о себе. Вы должны знать, что первоклассные Гильдии, с которыми я могу сотрудничать, не ограничиваются только вами." - Ши Фэн обернулся и посмотрел на Нежного Снега, ведя себя так, как будто Оуроборос был ничем в его глазах. После этого он достал один из Кузнечных Дизайнов 10-го уровня Таинственно-Железного Снаряжения, который купил у Черный Бороды, а помахал им перед лицом Нежного Снега. Затем он сказал с усмешкой: «Интересно, какие у вас мысли, после того, как вы увидали это? Как вы думаете, у меня достаточно квалификации?"
«Как это возможно?» Нежный Снег не могла поверить своим глазам. «Как вы заполучили Таинственно-Железный Кузнечный Дизайн 10 уровня? "
Прямо сейчас, даже за Кузнечный Дизайн Мерцающего Нагрудника 3 Уровня развернулась настоящая борьба. Значение Кузнечного Дизайна в руках Ши Фэна просто невозможно себе представить.
Для Элитных Гильдий Кузнечный Дизайн 3-го уровня не был особенно полезен. Основная цель Гильдии, чтобы заполучить его, заключалась в том, чтобы просто зарабатывать деньги и лелеять своих Кузнецов, увеличивая преимущество, которое имела их Гильдия над другими. Однако, по сравнению с Кузнечным Дизайном, который сейчас был в руках Ши Фэна, о Кузнечном Дизайне Мерцающего Нагрудника не стоило даже и упоминать.
Двигайся шаг за шагом. Это был естественный закон виртуального игрового мира. Каждой Гильдии было об этом известно.
"Коммерческая тайна. Не думайте слишком много об этом." Ши Фэн спрятал Кузнечный Дизайн»: «Если нет других вопросов, я уйду».
Нежный Снег не могла позволить уйти человеку, который только что размахивал перед лицом Кузнечным Дизайном 10 уровня. Не говоря уже о том, чтобы позволить ему сотрудничать с другой первоклассной Гильдией. Если она позволит другим первоклассным Гильдиям заполучить его и запустить массовое производство этих предметов снаряжения, оснащая им каждого члена Элиты, то в конкуренции за Столицу Королевства больше не будет необходимости.
«Хорошо, я согласна. Укажите свои условия сотрудничества." - к концу предложения Нежный Снег начала скрежетать зубами.
«Хе-хе, но я больше не хочу сотрудничать с вами», - сказал Ши Фэн.
«Ты ?!» - выражение лица Нежного Снега внезапно стало холодным. Однако очень быстро она успокоилась. У нее больше не было ее высокомерного и отстраненного отношения, на лице была спокойная улыбка, и она сказала: «Я извиняюсь за свои прежние плохие манеры. Интересно, можете ли вы пересмотреть свое решение? Наш Оуроборос готов заплатить вдвое больше, чем другие Гильдии ».
Ши Фэн кивнул головой и сказал с улыбкой: «Хорошо, учитывая вашу искренность».
После этой сцены все остальные подумали, что они ослышались. Несравненно гордая Снежная Богиня действительно сдалась. Более того, она даже извинилась за свое поведение. Насколько ужасен был этот Кузнец Черное Пламя?
Глаза Чжао Юэжу сияли, когда она с восхищением смотрела на Черное пламя. Она прекрасно знала, какой гордой и умной была Нежный Снег. Со времен первой встречи с ней, Чжао Юэжу никогда не видела человека, перед которым Нежный Снег извинилась бы.
«Интересно, каковы ваши условия сотрудничества?» - спросила Нежный Снег.
«Они довольно простые. Я планирую создать свободную Лайфстайл организацию под названием Альянс Горизонт и нанять Лайфстайл игроков всех видов. Вам просто нужно помочь мне разрекламировать его и распространить влияние, и я дам вашей Гильдии скидку. Я даже продам вам снаряжение и инструменты, которые недоступны для публики", - неторопливо сказал Ши Фэн.
«Вы действительно хотите создать такую организацию?» - Нежный Снег была слегка шокирована. Хотя она не очень-то высоко оценила Ши Фэна, условия, о которых он заявил, были очень привлекательными.
Глаза Чжао Юэжу расширились от шока. Она смотрела на Ши Фэна, и думала, что он был просто сумасшедшим.
После того, как остальные услышали Ши Фэна, все думали, что Ши Фэну просто некуда тратить деньги. Он действительно пытается создать такую организацию.
План Ши Фэна был поистине возмутительным. Совершенно невозможно объединить всех Лайфстайл игроков. Финансовые ресурсы, физические ресурсы и рабочая сила, необходимые для осуществления такого подвига, были слишком неподъемными. Каждая Гильдия воспитывала своих собственных Лайфстайл игроков. Более того, среди них выбирались только Элиты, чтобы не тратить ресурсы зря. Это означало, что оставшиеся игроки Лайфстайл были просто моб персонажами, и если бы все они собрались вместе, не будет большого эффекта. Ресурсы, необходимые для воспитания этих игроков, будут потрачены зря. Не было ни одной Гильдии, которая была бы готова потратиться на это.
Конечно, если бы это удалось, прибыль была бы действительно невообразимой.
«Вам не нужно беспокоиться об этом. Когда придет время, я, естественно, уведомлю вас, и попрошу помочь мне разрекламировать организацию и распространить ее влияние. В любом случае, вам нечего терять. Конечно, я дам вам вознаграждение заранее. Для вашей гильдии должно быть достаточно около десяти Кузнечных Дизайнов Мерцающего Нагрудника, чтобы вы смогли воспитать несколько Кузнецов». Если бы Ши Фэн сам занялся рекламой организации, не говоря уже о том, сколько времени бы на это пришлось потратить, эффект не будет таким уж значительным. Ему потребуется много времени, чтобы увеличить влияние организации. Тем не менее, другой разговор, когда за дело возьмется Оуроборос. Они могли охватить все Королевство Звездной Луны, значительно сократив процесс роста влияния.
Нежный Снег обдумала предложение Ши Фэна. На рекламу не понадобится значительных усилий. Также они могут получить 10 Кузнечных Дизайнов Мерцающих Нагрудников, что позволит им увеличить разрыв между Оуроборосом и другими гильдиями. Они также смогут взрастить большую партию Лайстайл игроков, заработав еще больше монет. Что касается вопроса о создании Лайфстайл Альянса, то воспитание Лайстайл игроков в больших группах означало процесс постоянного расходования денег. Совсем скоро такой план рухнет. Воспитание Лайстайл игроков было чрезвычайно сложной задачей. Если Ши Фэн не обладает ресурсами и финансовой поддержкой большой гильдии, ему будет очень трудно достичь чего-либо.
После этого Нежный Снег подписала контракт с Ши Фэном, заявив, что она готова помочь Ши Фэну распространить влияние его организации во всем Королевстве Звездной Луны. После этого Ши Фэн будет должен отплатить ей сотней штук Таинственно-Железного Снаряжения 10-го уровня. В то же время Оуроборос сможет со скидкой приобрести снаряжение и инструменты у Ши Фэна.
Нежный Снег выглядела довольно счастливой, получив десять Кузнечных Дизайнов Мерцающего Нагрудника. Она передала их Ассасину, позволив ему вернуться в Гильдию. Затем она посмотрела на Ши Фэна, и сказала: «Я вижу, что здесь большое число Гуманоидных Монстров. Хотя их уровни немного выше, это хорошее место, чтобы повысить собственный уровень. Почему нам этим не заняться? Процесс пойдет гораздо, если мы будем действовать сообща».
Приглашение Нежного Снега заставило Чжао Юэжу и Сяо Юээр напрячь внимание.
Ши Фэн, должно быть, действительно очень сильный. Однако они никогда не видели его в действии, поэтому им было очень интересно узнать о его возможностях. Они хотели испытать силу знаменитого Мастера Кузнеца Королевства Звездной Луны.
"Верно! Присоединяйтесь к нашей группе, Старший Брат Черное Пламя! Члены нашей группы очень квалифицированы, поэтому эффективность повышения уровня будет намного выше », - сказал Сяо Юээр.
Чжао Юэжу посмотрела на Сяо Юээр. Девушка действительно опередила её.
Сяо Юээр спряталась за Нежным Снегом, аккуратно высунув свой маленький язык и показав его Чжао Юэжу.
Чжао Юэжу в гневе топнула ногами. Если бы не Черное Пламя, она бы преподала этой маленькой девочке урок прямо сейчас.
Несмотря на то, что красавицы были очарованы силой Ши Фэна, остальные два игрока мужского рода были настроены по боевому. Чем таким обладает Ши Фэн, что смог привлечь внимание трех красавиц? В их сердцах зародилась зависть. Они посмотрели на Ши Фэна с провокационным выражением, не понимая, чем они были хуже его.
Что касается этих провокационных взглядов, Ши Фэн не обращали на них внимания. Он сказал: «Спасибо вам за ваши добрые намерения, мисс Снег. Тем не менее, у меня есть квест, который мне нужно завершить, поэтому я не могу повышать уровень со всеми ».
«Квест, да?» Нежный Снег была слегка шокирована. Это место было областью монстров 8 уровня , и ей стало очень любопытно об этом Квесте. Однако, расспрашивать о чужой тайне будет невежливо, поэтому она сказала: «Тогда мы больше не будем вас беспокоить. Если вам будет нужна помощь, просто попросите. Хотя мы не знаем, насколько мы можем помочь, мы все равно будем стараться помочь вам ».
Ши Фэн слабо улыбнулся, когда услышал предложение Нежного Снега. Естественно, то, что кто-то был готов ему помочь, было хорошей новостью. Войти в Стальную крепость Баррутия нелегкая задача. Там определенно будут монстры, и Ши Фэну понадобилось бы много времени, чтобы разобраться с ними. Если бы ему помогала такая мощная партия, то он мог бы сэкономить много времени.
"Замечательно! Мне нужно в определенное место. Тем не менее, там много монстров, поэтому мне нелегко будет войти туда самостоятельно. Можете ли вы помочь мне очистить территорию?" - спросил Ши Фэн.
Нежный Снег и сама думала о том, как углубить отношения между ними и Ши Фэном. Никогда бы она не подумала, что Ши Фэн действительно возьмет на себя инициативу, и попросит их о помощи. Нежный Снег тут же сказала: «Хорошо, я приглашу вас в группу. Вы пойдете впереди."
Ши Фэн принял приглашение, и присоединился к группе Нежного Снега.
Под руководством Ши Фэна группа игроков быстро прибыла в основной район Каньона Физис.
«Мы прибудем на место, как только пройдем через этот лес. Однако число птиц здесь очень велико. Все они живут на деревьях и их трудно обнаружить, поэтому вы все должны обратить внимание на Человека Птицу, который может спуститься в любое время. Если вы окажетесь в их когтях, они поднимут вас высоко в воздух, а затем сбросят с высоты вниз, и вы разобьетесь на смерть", - сообщил Ши Фэн.
«Это всего лишь кучка Человек Птиц. Чего там бояться? Смотрите, как мы позаботимся об этих птицах", - сказал Воин Щита презрительным тоном.
Ши Фэн не сказал ни слова, только молча отодвинул листья дерева, которые мешали его пути.
Однако Нежный Снег не была так беззаботна. Вместо этого она приказала: «Все, обратите внимание на область выше. Защитите целителя."
"Есть!"
Два игрока мужчины сразу стали серьезными. Они охраняли Сяо Юээр. Пока жива Сяо Юээр, она сможет оживить их после выхода из боя. Так, потеря EXP и Навыков будет значительно уменьшена.
Как и ожидалось, через какой-то момент с верхушек деревьев спустились четыре белых Человека Птицы. Подобно орлу, охотящемуся за своей добычей, одна из птиц мгновенно поймала в свои когти мужчину Рейнджера. Остальные члены группы быстро отреагировали, и использовали свое оружие, чтобы блокировать когти или полностью уклоняться от них.
"Избавься от них! Юэжу, атакуй Человека Птицу, который поймал Маленькую Песню! Юээр, прикрывай спину! »- крикнула Нежный Снег. Она использовала Вихревое Лезвие на двух Человеках Птицах; однако, те отреагировали очень быстро, избегая атаки, и взлетев в воздух. После этого Нежный Снег использовала Заряд, чтобы спасти Рейнджера по имени Маленькая Песня.
Хотя Маленькая Песня и постоянно размахивал кинжалами, когти Птицы были слишком сильными. Независимо от того, что он делал, он не мог расщепить когти, сжимающие его плечи. Несмотря на то, что он хотел напасть на Человека Птицу, его позиция мешала ему нанести удар по телу монстра. Он мог только беспомощно болтаться, медленно поднимаясь в воздух.
Чжао Юэру использовала Пламенную Вспышку на крыльях Человека Птицы 9-го уровня, вызвав -53 очка урона. Пламя сожгло некоторые из перьев Человека Птицы, в результате чего та мгновенно упала с неба. Нежный Снег уже была готова к тому времени, когда Человек Птица приземлился. Она отсекла ему голову, и нанесла -61 очка урона.
Справляясь с Человеком Птицей 9-го уровня, Чжао Юэру и Нежный Снег смогли нанести такое большое количество урона, несмотря на разницу в 4 уровня - неплохо.
Раненый Человек Птица выглядел жалким. Однако у него было в общей сложности 1000 HP. Такой урон был для него ничем. После того, как потрет рану слюной, она быстро заживет.
Более того, это был первый раз, когда Нежный Снег и другие атаковали летающих монстров. Они не знали никаких эффективных схем атаки и боевых приемов.
Хотя группе Нежного Снега и удалось спасти Рейнджера, они все еще находились в невыгодном положении против четырех птиц, парящих на небе. Помимо Нежного Снега и Чжао Юэру, которые сумели нанести более 50 очков урона, урон, нанесенный Рейнджером и Воином Щита, не превышал 20. Однако это было не потому, что они были слабыми, а потому, что монстры были одеты в кожаные доспехи; их защита не была низкой. В дополнение к подавлению уровня, два игрока-мужчины не смогут нанести какой-либо значительный урон.
«Что этот жук пытается сделать? За все это время он даже не помог нам. Он просто смотрит со стороны. Он просто бумажный тигр! » - сказал Воин Щита, неспособный стоять без дела, высмеивая Ши Фэна.
Однако, как только Воин Щита закончил говорить, Ши Фэн принял меры.
Внезапно Ши Фэн прыгнул на верхушку дерева. Теперь, когда ловкость Ши Фэна достигла 40 очков, помимо активации «Скрытого навыка», «Летающие Шаги», он без усилий смог прыгать по верхушкам деревьев, как специалист по боевым искусствам. Затем он начал ударять мечами по Человека Птицам, летящим в воздухе.
Каждый удар меча наносил -160 очков урона, по крайней мере в 3 раза больше, чем урон Нежного Снега и других.
Это заставило Воина Щита и Рейнджера немедленно закрыть рот.
Сяо Юээр наблюдала, как Ши Фэн прыгает по деревьям, с выражением лица, полным восхищения, и её глаза сияли.
Чжао Юэжу также была немного очарована. Черное Пламя определенно не был похож на человека, у которого была удача собачьей какашки.
Только Нежный Снег оставалась очень сдержанной. Однако, способ борьбы Ши Фэна действительно удивил её. Она чувствовала, что ее предыдущие способы сражения были негибкими, неспособными приспособиться к разным ситуациям. Однако она не виновата в этом. Предыдущие игры в виртуальной реальности, которые были доступны, не содержали таких гибких стилей битвы. Ей было бы непросто изменить стиль борьбы в такой короткий период.
Через короткое мгновение четверо парящих птиц были мертвы. Их тела упали на землю, сбросив несколько медных монет и несколько светлых перьев.
«Пойдемте». Приземлившись на землю, Ши Фэн вложил в ножны пару своих мечей. Затем он направился к месту назначения.
«Старший Брат Черное Пламя, не иди так быстро! Научи меня сражаться, хорошо? » - взволнованно сказала Сяо Юээр, обнимая Ши Фэна за руку.
«Это техника рукопашного боя. Вам не нужно изучать это, так как вы клерик ». Ши Фэн не думал, что Сяо Юээр будет такой легкомысленной и безудержной. Она совершенно отличалась от выдающегося человека, которым станет через несколько лет.
«Маленькая девочка! Отвлекись на мгновение, и ты уже причиняешь неприятности! Ты разве не слышала слова Большого Брата Черное Пламя? Ты не подходишь для этого!" - Чжао Юэжу оттащила Сяо Юээр.
Наблюдая за спиной Ши Фэна, Нежный Снег скрежетала зубами. Когда она подумала об ужасающем количестве урона, нанесенного Ши Фэном, и о его необычных боевых методах, она внезапно почувствовала, что Ши Фэн еще более непрозрачен для нее, чем раньше.
Она знала всех экспертов высшего уровня в мире игр виртуальной реальности. Однако она никогда не слышала о таком высокопоставленном эксперте, как Черное Пламя.
Снаряжение, которое она носило в настоящее время, можно было считать вершиной среди нынешних игроков. И она, и Ши Фэн тоже были на 5 Уровне. Однако разница в их уроне была на самом деле такой большой. Насколько превосходящим было снаряжение Ши Фэна? Может быть, на нем был полный комплект Таинственно-Железного снаряжения 5 уровня?
Чего Нежный Снег не знала, так это того, что сет снаряжения Серебряной Луны Ши Фэна был лучшей экипировкой для мечников ниже 10 уровня. Атрибуты были намного лучше, чем у Таинственно-Железного Снаряжения 5-го Уровня. Кроме того, Ши Фэн обладал магическим оружием и секретно-серебряным оружием. С помощью Абиссального Клинка Ши Фэн мог нанести урон Человеку Птице, игнорируя подавление уровня. Таким образом, его урон, естественно, был бы чрезвычайно высоким.
По пути через лес, количество птиц, с которыми они встречались, постоянно росло. Однако, даже если им предстояло столкнуться более чем с десятью птицами, эти Человеко-Птицы все равно будут очень быстро убиты. Такой результат был вызван ужасающим уроном Ши Фэна в дополнение к Воину Щита, сдерживающему монстров, и Нежному Снегу, а другие стали более знакомы с особенностями битв.
Эффективность повышения уровня группы Нежного Снега сейчас была намного выше, чем до того, как Ши Фэн присоединился к ним.
Полчаса спустя, Ши Фэн и остальные наконец прибыли в Разрушенные Земли.
Хотя место и называлось Разрушенные Земли, на самом деле это был просто гигантский кратер. Внутри кратера было множество пещер. Если бы кто-то вошел глубоко в пещеру, то легко бы в ней потерялся.
«Большой Брат Черное Пламя, это место, где вам нужно выполнить свой квест?» - мягким тоном спросила Чжао Юежу, приблизившись к Ши Фэну.
«Эмм. Мы достигнем места назначения, как только пройдем по этому пути. Тем не менее, в небе слишком много птиц, поэтому туда будет нелегко добраться». Ши Фэн преднамеренно перевел взгляд в сторону, наблюдая за небом над каньоном, ведущим к большому кратеру.
На этот раз Воин Щита и Рейнджер больше не насмехались над Ши Фэном. Теперь они его начали уважать и прислушиваться к его словам. Принимая меры предосторожности, они наблюдали за птицами в небе. Они оба не погибли по пути в это место, только благодаря Ши Фэну.
Наблюдая за тем, как Ши Фэн делает первый шаг, входя в узкий каньон, на лице Чжао Юэжу появилась слабая улыбка. Когда она посмотрела на Ши Фэна, у нее было чувство дежавю. Он впервые почувствовала такое ощущение. Вскоре после этого, Чжао Юэжу последовал за Ши Фэном в глубь каньона.
Нежный Снег только сладко улыбнулась, наблюдая за этой сценой. Как она могла не знать мыслей Чжао Юэжу? Было очень мало ситуаций, когда Чжао Юэжу интересовалась мужчиной . Конечно, если бы Чжао Юэжу смогла очаровать Ши Фэна, и завлечь его в Оуроборос, это тоже было бы выгодно.
Хотя в каньоне было много Человек Птиц, группа Нежного Снега стала все более опытна в том, как работать с этими монстрами.
Особенно Нежный Снег. Она была гением. Она уже выучила методы битвы Ши Фэна, только видя их несколько раз. Она использовала стены скалы, чтобы прыгать туда-сюда, и каждый раз, когда она размахивала клинком, она ударяла птиц в воздухе, в результате чего та падала на землю. Более того, она смогла уклониться от когтей и ожесточенных ударов Птиц в воздухе. Даже без помощи Ши Фэна, группа Нежного Снега могла бы избавиться от всех Человек Птиц.
После непрерывного убийства нескольких сотен Птиц, вокруг тела Ши Фэна появилась вспышка золотого света. Наконец он достиг 6 уровня.
Чтобы экипировать Плащ Темного Преследователя, Ши Фэн поместил все свои очки Атрибута в Ловкость. Если он обновит Абиссальный Клинок до 5 уровня, то он мог бы даже обновить Плащ Темного Преследователя до 8 уровня.
«Он уже на 6 уровне?» Нежный Снег посмотрела на Ши Фэна. Она не представляла, что его скорость повышения уровня будет такой быстрой. Она без остановки убивала монстров, чтобы повысить уровень, но в то же время она все еще оставалась на 23% от 6 уровня. Между тем, Ши Фэн явно занимался самыми разными вещами, но все же он смог достичь 6 уровня раньше неё.
Однако, когда она подумала о том, как Ши Фэн с такой легкостью убивал монстров более высокого уровня, было неудивительно, что он смог так быстро подняться.
«Ты хочешь пойти в это место? Там слишком много монстров. Среди них есть даже довольно много элиты 9 и 10 уровня. Вы уверены, что хотите войти? » По прибытии в более глубокие регионы большого кратера Нежный Снег неожиданно обнаружила, что место было заполнено блуждающими механическими големами. Она не могла понять, какой именно Квест Ши Фэн получил, что на самом деле была такая высокая сложность. Даже если Ши Фэн был еще сильнее, чем сейчас, было совершенно невозможно войти в это место даже ему.
Механические Големы были высотой человека.
[Механический Голем] (Обычный Монстр)
Уровень 9
HP 1,500 / 1,500
Механические Воины были в два раза меньше Механических Големов, и в их руках были лезвие и щит.
[Механический Воин] (Элитный Монстр)
Уровень 9
HP 3000/3000
Механические Рыцари были самыми ужасными из всех. Они были верхом на механических лошадях, и держали длинные пики. Они были более 6 метров в высоту, как двухэтажное здание.
[Механический Рыцарь] (Специальная Элита)
Уровень 10
HP 7,000 / 7,000
В самых глубоких частях этой орды Механических Монстров, была пара плотно закрытых стальных ворот. Однако количество Механических Кукол и механических воинов было просто смехотворным. Окинув взглядом всех, Нежный Снег насчитала более 800. Более того, в самых глубоких частях было более ста Механических Рыцарей, плотно охраняющих переднюю часть стальных ворот. Очистка места от всех этих Механических Рыцарей без элитной армии в тысячу человек была всего лишь мечтой.
Количество этих Механических Монстров вызывало одно отчаяние. Даже будучи более чем в ста метрах от этих Механических Монстров, Чжао Юэжу и другие испугались.
Механическая Армия была непревзойденной. Армия сможет немедленно уничтожить Чжао Юэжу и других.
«Большой Брат Черное Пламя, действительно пойдете? Вы определенно умрете ». Несмотря на то, что Чжао Юэжу была уверена в силе своей группы, только исходя из стандартов своей группы 5-го уровня, очистка местности от Механических Големов и Механических Воинов уже была огромной проблемой, не говоря о Механических Рыцарях. Единственного Механического Рыцаря может быть достаточно, чтобы избавиться от них всех, не говоря уже о столкновении с сотней таких.
«Э-э, я должен пойти туда. Однако, во первых, нам нужно очистить местность от этих големов и воинов, которые являются всего лишь препятствиями «, - Ши Фэн кивнул головой.
«Тогда давайте медленно заманим их и убьем, и таким образом расчистим путь». Нежный Снег уже пообещала Ши Фэну, что они не пожалеют сил, чтобы помочь ему. Естественно, теперь она может попятиться назад. Более того, это место было неплохим для повышения уровня. После убийства многих Человек Птиц по пути сюда, они получили довольно много общего снаряжения и материалов. Если они очистят местность от Механических Воинов, их выигрыш должен быть еще больше. Просто сила Механических Воинов была для них еще неизвестной.
«Тогда я заманю их один за другим», - вызвалась Чжао Юэжу. Основываясь на собственных навыках, даже если монстры будут плотно упакованы вместе, она все равно сможет заманить только 2-3.
«Держись», - Ши Фэн внезапно потянул Чжао Юэжу.
«Что-то не так?» -спросила Чжао Юэжу.
Остальные тоже озадаченно посмотрели на Ши Фэна. Неужели Ши Фэн не верит в навыки Чжао Юэжу?
Ши Фэн ясно сказал, что это место было опасным. Однако Чжао Юэжу и другие не знали, что эти Механические Монстры были оружием войны, сделанным цивилизацией Гномов. Если Чжао Юэжу отправиться заманивать монстров, не зная об этом, это приведет только к стиранию группы.
«С Механическими Монстрами крайне трудно справиться. Не стоит упоминать об их Защите и Силе Атаки. Если вы попытаетесь заманить кого-то, по крайней мере, еще десять существ последуют за ним. Из-за разницы в уровнях, мы определенно не сможем справиться сразу со всеми. У меня есть другая идея. У кого из вас Скорость Движения более 14?"
«Моя скорость движения - 17. Маленькая Песня также достиг14 очков", - ответила Нежный Снег, хотя она и не понимала, почему Ши Фэн задал такой вопрос.
«Вы и Маленькая Песня используете Свиток Скорости. Через мгновение заманите всех окружающих Механических Монстров и соберете их в одном месте. Затем, оставьте мне остальных ». Ши Фэн достал два Свитка Скорости. С помощью этих предметов, Механические Монстры определенно не смогут догнать их обоих.
После некоторого общения с Ши Фэном, Нежный Снег поняла, что Ши Фэн не из тех, кто несет ерунду. Она и Маленькая Песня использовали Свитки Скорости, и начали заманивать монстров с обеих сторон.
Нежный Снег и Маленькая Песня начали заманивать монстров с двух сторон. Прежде чем они приблизились к 30-ярдовому расстоянию, монстры их обнаружили. Глаза монстров вспыхнули красным свечением, все они повернули головы и уставились на злоумышленников.
«Внимание! Внимание! Обнаружены нарушители! "
После того, как раздался сигнал тревоги, все Механические Големы и Механические Воины в радиусе 40 ярдов были предупреждены. Механические Монстры сконцентрировали все свое внимание на двух игроках, и через секунду их уже преследовали сотни Механических Големов и Механических Воинов. Чжао Юэжу была шокирована, увидев все это. К счастью, она действовала не опрометчиво. В противном случае, они определенно будут уничтожены. «Большой Брат Черное Пламя, при заманивании монстров таким образом не возникнет никаких проблем, не так ли?» Чжао Юэжу увидела, что Нежным Снегом и Маленькой Песней гналась Механическая армия. Если бы они не убежали вовремя, то, возможно, уже были бы мертвы.
"Расслабьтесь. С помощью Свитка Скорости эти Механические Монстры не смогут их догнать", - уверенно сказал Ши Фэн.
Через некоторое время, как и ожидалось, ни один из Механических Монстров не догнал их. Все произошло так, как предсказал Ши Фэн. Заманив всех окружающих Механических Монстров, они оба оббежали большой пустой кратера, в то время как Механические Големы и Механические Воины без остановки их преследовали их.
Эти двое были очень искусны в заманивании монстров. В течение короткого времени они объединили две волны Механических Монстров в одну.
У Чжао Юэжу пропал дар речи, но она не подала виду. У нее тоже был Свиток Скорости. Однако этот предмет был слишком дорогим. Даже если это были ее члены группы, у каждого из них был только один Свиток Скорости, чтобы спасти свою жизнь. Она никогда бы не подумала, что Ши Фэн сможет легко поделиться им с двумя. Более того, он использовал его только для заманивания монстров. Это было действительно экстравагантное использование Свитка. Однако, он оказался прав, что с помощью Свитка Скорости они смогли безопасно заманить всех монстров.
Но теперь появилась реальная проблема. Заманив так много монстров, как они будут с ними бороться?
У них не было магии AOE, и даже если бы она была, они не посмели бы её использовать. Это может привести к беспорядкам, так как их МТ не изучил передовой навык, такой как Подавление Толпы. Все просто умрут.
Ши Фэн, естественно, догадывался, о чем все думали. Однако он лишь загадочно улыбался.
«Через десять секунд, вы оба, сгоните всех монстров в центр», - сказал Ши Фэн.
«Поняла", - ответила Нежный Снег. Закончив говорить, Ши Фэн достал тонкий, темно-красный свиток, и одним движением руки раскрыл его. Внутри свитка были заклинания. Одного света, исходящего от заклинаний, было достаточно, чтобы вызвать огненную ману в окрестностях.
Увидев это, даже любитель бы догадался, что вещь, которую Ши Фэн достал, была не простой.
Как элементалист, Чжао Юэжу была потрясена. Что это за Магический Свиток? Магические Свитки, которые продавались в магазинах магии, определенно не были способны на такое. Одних только заклинаний было достаточно, чтобы в округе скопилась несравненно жестокая огненная мана.
Такой сбор огненной маны был даже эффективнее, чем Рев Огненного Дракона, который она использовала несколько раз. Насколько силен Ши Фэн? В этот момент Ши Фэн активировал Магический Свиток и достал Абиссальный Клинок.
Внезапно огненная мана, собранная над Магическим Свитком, вылилась, как ртуть, и пламя, полоса за полосой, длиной более десяти метров, проникли в Абиссальный Клинок. Затем из Абиссального Клинка вырвалось величественное пламя, внезапно превратившееся в пламенный меч. Послышался крик феникса, который эхом раздался по округе.
Естественно, все заметили такую огромную и могучую силу.
Никто не думал, что у Ши Фэна все еще будет такой туз в рукаве.
На самом деле, Ши Фэн не хотел использовать этот Магический Свиток 2 Уровня. После каждого использования у него будет на один меньше. Более того, из всего Лунного Леса Ши Фэн сумел собрать только четыре таких. Теперь, у него осталось всего три.
В это время Нежный Снег и Маленькая Песня уже заманили всех Механических Монстров в центр кратера. Затем они побежали к Ши Фэну.
Механические Монстры подходили все ближе и ближе, 40 ярдов ... 30 ярдов ... 20 ярдов ... 10 ярдов ... Однако Ши Фэн все еще не предпринимал никаких действий. Он молча стоял, держа в руках ослепительный и горячий меч.
Когда Нежный Снег и Маленькая Песня пробежали мимо него, Ши Фэн внезапно начал размахивать горящим лезвием. Танец Лезвия Пламени 2 уровня! В мгновение ока, Ши Фэн выпустил бесчисленное количество малиново-красных огней. Палящие огни были похожи на океан, который мгновенно проглотил всю Механическую Армию. Конусообразное пламя сожгло все в радиусе 30 ярдов.
Хотя у Механических Воинов было 3000 HP, они не могли противостоять урону от этого хода, поскольку все превратились в кучу металлолома. Между тем опыт Ши Фэна внезапно увеличился, поднявшись до 37% от 6 Уровня. Другие члены группы, один за другим, достигли 6 Уровня. Их скорость повышения уровня тоже была поистине удивительной. Затем все перевели взгляды на дропы, которые просто засеяли землю. На их лицах появился восторг. Ши Фэн просто потрясающий! Он сделал один единственный ход, и тут же убил элитных монстров 9 уровня. Хотя он и зависел от внешнего предмета, то, что он сумел заполучить такой предмет, говорило само за себя.
Если они снова пройдут через этот процесс еще несколько раз, то смогут достичь 10 уровня в любую минуту!
В этот момент, Нежный Снег также радовалась, что выбрала предложить помощь Ши Фэну. Только само EXP, которое они заполучили, сулило им большое будущее. «Большой Брат Черное Пламя, какой свиток вы использовали? Это было мощно", - с любопытством спросила Чжао Юэжу, подмигнув Ши Фэну.
«Магический Свиток 2 Уровня », - небрежно сказал Ши Фэн.« Большой Брат Черное Пламя, где я могу его купить? » - Чжао Юэжу была просто очарована этим Магическим Свитком , увидев его разрушительные способности. Это стоило бы даже 10 серебряных монет.
Ши Фэн покачал головой и сказал с улыбкой: «Этот предмет нельзя купить. Он появится только при открытии сундука с сокровищами ».
«Ох ...» Чжао Юэжу была немного разочарован. Ши Фэн, скорее всего, поперхнулся бы, если бы узнал, что Чжао Юэжу подумывала о том, чтобы купить Магический Свиток 2 уровня всего 10 Серебряных монет.
Никто не будет продавать Волшебный свиток Уровня 2. Это потому, что этот предмет был слишком ценным. Если использовать в решающий момент, можно было создать ситуацию возврата. В предыдущей жизни Ши Фэна было много крупных гильдий, которые предложили предлагали 2-3 золотые монет за Магические Свитки 2 уровня, но все равно не смогли их купить.
Если бы квест не потребовала использования Свитка, Ши Фэн ни за что бы им не воспользовался.
Нежный Снег изначально хотела узнать больше о Магическом Свитке, так как этот предмет был действительно очень полезен. Однако, услышав тон Ши Фэна, было ясно, что он не очень доволен тем, что использовал этот предмет. Даже богатый и властный Мастер Кузнец чувствовал сильную боль. Можно только представить себе, насколько редким был этот предмет.
Однако, когда Нежный Снег услышала, что она может получить такой предмет из сундука с сокровищами, она задумалась.
После этого все остальные начали собирать добычу. Среди более чем восьмисот Механических Монстров, было много Элитных Монстров, поэтому было много предметов. Не было недостатка в Общем Снаряжении от 7 до 8 уровня. Было даже более тридцати предметов Бронзового Снаряжения, и нескольких Книг по Навыкам.
«Ты убил всех этих монстров, и мы не сильно помогли. Поэтому мы не возьмем ни одну из книг или снаряжение». Нежный Снег передала все предметы Ши Фэну.
Тем не менее, Воин Щита начал сглатывать слюни, когда смотрел на снаряжение для МТ. Он крайне неохотно расставался с ним. Тем не менее, он не осмелился возразить: «Вы все очень помогли. Разделим все в соответствии с Работами. Что касается этих книг по навыкам, их возьму я ». Ши Фэн взял себе все книги по навыкам, потому что обнаружил в них особый навык « Точный Бросок ». Этот навык был чрезвычайно полезен для него. Что касается Бронзового снаряжения, оно стоило всего нескольких золотых монет, поэтому было не так ценно, по крайней мере для него. Сейчас на нем был Сет Снаряжения Серебряной Луны. Ши Фэн не планировал менять снаряжение до тех пор, пока не поднимется выше 10 уровня. Что касается Блэки и других, он возьмет снаряжение, которое лучше всего им подходит.
Хотя снаряжение не предназначалось для Ши Фэн, оно было очень полезно для Нежного Снега.
«Я не могу их принять даром. Как насчет того, чтобы купить их все? Сейчас у меня недостаточно игровых монет. Могу ли я заплатить с помощью Кредитов?" - мягко спросила Нежный Снег, не желая оставаться должной Ши Фэну.
«Конечно, я не против", - охотно согласился Ши Фэн.
Через короткое мгновение Нежный Cнег перевела Ши Фэну 50 000 кредитов. «А что насчет оставшихся Механических Рыцарей? Вы снова используете Магический Свиток?" - спросила Нежный Снег, посмотрев на более чем сотню Механических Рыцарей, охраняющих большие ворота. «Магический Свиток 2 уровня не поможет от них избавиться. Более того, мне не нужно их убивать, чтобы войти в это место. Мне просто нужно их выманить ». Когда Ши Фэн услышал слова Нежного Снега, не мог не вспотеть. Магический Свитки 2 уровня были не обычной капустой, которую он мог попусту растрачивать. «Оставьте это мне». Нежный Снег задумчиво посмотрела в даль. По её мнению не должно возникнуть никаких проблем.
«Вот несколько Свитков Скорости и Свитков Возврата. Если вы выбежите из кратера, они не будут продолжать погоню. После выхода из боя вы все можете использовать Свитки Возврата, чтобы покинуть это место », - объяснил Ши Фэн, и достал несколько Свитков.
Увидев, что они собираются расстаться друг с другом, Чжао Юэжу почувствовала грусть в своем сердце. Она не знала, почему, но она чувствовала себя легко и в безопасности рядом с Ши Фэном. «Большой Брат Черное Пламя, давайте добавим друг друга в друзья! Завтра мы войдем в Подземелье 5 Уровня, как насчет того, чтобы вы присоединились к нам?" - внезапно сказал Чжао Юэжу. Нежный Снег была слегка удивлена. Однако она была не против. С Ши Фэном у них будет ещё больше шансов очистить Подземелье 5 уровня.
«Э-э ...» Ши Фэн не думал, что эта ведьма действительно захочет добавить его в качестве друга. Более того, даже пригласит его войти в Подземелье. Её нынешнее поведение сильно отличается от предыдущего.
«Мы можем добавить друг друга в друзья, но у меня есть кое-какие дела на завтра. Мы войдем в Подземелье вместе, когда у меня будет время, в будущем », Ши Фэн тактически отклонил приглашение. В конце концов, он не мог расщепиться на двух человек. Что касается вопроса о добавлении друг друга в друзья, Ши Фэн обзавелся еще одним независимым кругом друзей после надевания Маски Демона. С этим не должно возникнуть никаких проблем.
«Тогда давайте добавим друг друга», - Чжао Юэжу мягко закусила губы. Она была слегка разочарована тем, что она не сможет войти в Подземелье с Ши Фэном. Однако хорошая новость была в том, что она могла добавить его как друга. В будущем связаться с ним будет легче.
Система: Вы хотите принять запрос на дружбу от Пылающей Луны?
Ши Фэн нажал "Принять"..
После Ши Фэн направился к левой стороне ворот.
В этот момент Нежный Снег уже подошла к правой стороне ворот, и приготовилась заманивать Механических Рыцарей. «Старшая сестра Юэжу, позвольте нам уйти первыми. Мы можем оставить остальных на старшую сестру Снег", - тихо сказала Сяо Юээр: «Я поняла». Чжао Юэжу, снова взглянув на спину Ши Фэна, развернулась и ушла.
Увидев, что Ши Фэн готов, Нежный Снег активировала Свиток Скорости и бросилась на Механических Рыцарей 10 Уровня.
На полпути, глаза Механических Рыцарей перед большими воротами загорелись. Их огромные тела начали двигаться, и все они смотрели на Нежный Снег. Нежный Снег немедленно остановилась. Затем она развернулась и побежала. Механические Рыцари взревели от ярости, и начали погоню за Нежным Снегом.
Только когда все Механические Рыцари ушли, Ши Фэн быстро подбежал к большим стальным воротам.
Хотя Нежный Снег и отвлекла Механических Рыцарей, количество времени было ограничено. Более того, они не попадутся на этот трюк дважды, поэтому Ши Фэну нужно воспользоваться этой возможностью.
Подойдя к большим воротам, Ши Фэн обнаружил замочную скважину, покрытую мхом. Затем он вставил сломанный кристалл обсидиана, который ему дал Черная Борода. Ключу было почти 1000 лет. Черная Борода также упомянул, что ключ, возможно, не сможет открыть ворота. Однако все же стоит попробовать.
После вставки ключа, не произошло ничего. Ворота были неподвижны, как никогда.
В этот момент от Нежного Снега пришло сообщение. Она сказала Ши Фэну, что Механические Рыцари внезапно перестали преследовать ее и быстро возвращались.
«Дерьмо, не может быть, правда? Ключ действительно не работает? » В приступе ярости Ши Фэн резко ударил замочную скважину.
Поскольку он не мог использовать самый простой способ войти, тогда он мог использовать только более опасный метод, чтобы войти внутрь.
Ди ... Ди ... Ди ...
Внезапно из замочной скважины начал исходить ослепительный золотой свет. На воротах замерцало бесчисленное количество энергетических рун. После этого ворота медленно открылись.
Видя, что Механические Рыцари уже были близко, а между парой ворот открылся зазор, в который как раз может проскользнуть человек ...
Ши Фэн тут же вытащил обсидиановый ключ, и ворота остановились. После чего Ши Фэн протиснулся в промежуток между воротами.
Система: Вы обнаружили Стальную Крепость Баррутия.
Механические Рыцари попытались проскочить через ворота. Однако зазор между воротами был слишком узким, чтобы он смогли пройти. В дополнение к огромному весу ворот, Механические Рыцари могли только бомбардировать атаками у ворот снаружи. К сожалению, их действия были бесполезными.
«Я внутри». После того, как Ши Фэн отправил сообщение Нежному Снегу, он осторожно пошел вперед.
На другой стороне Разрушенных Земель ...
«Снег, как он?», - спросила Чжао Юэжу.
"Все хорошо. Он уже внутри."
«Однако этот квест действительно опасен. Сейчас я оценила настоящую силу Механического Рыцаря, и я обнаружила, что они полностью отличаются от других Особых Элит. Они могут быстро блокировать мои атаки, а также мгновенно встречно атакуют. Если бы не моя реакция, я была бы уже мертва ».
«Если не обладаешь навыком, с помощью которого можно было бы постоянно наносить большой урон, даже мы были бы бессильны против Механических Рыцарей. В итоге мы превратимся в труппы ». Нежный Снег присела и немного поела и выпила, чтобы восстановиться. Все её мысли были заняты воспоминаниями о битве. Это была действительно захватывающая ситуация. От одной ударной волны, которая возникла из-за удара Механического Рыцаря по земле, она потеряла более 200 НР. Если бы она попала под прямой удар, последствия были бы немыслимыми.
Выслушав слова Нежного Снега, Чжао Юэжу выдохнула.
«Ладно, перестань мечтать. Мы будем уничтожать Птиц в Каньоне. Там хорошие дропы, и хорошие темпы роста опыта, поэтому мы должны быть в состоянии быстро превзойти экспертов высшего уровня" - скомандовала Нежный Снег.
Между тем, в Стальной крепости Баррутия, Ши Фэн продолжал осторожно идти вперед. Ржавчина и коррозия покрывала каждый дюйм внутри крепости. Ши Фэн едва мог видеть путь перед собой из-за темноты.
Пройдя довольно далеко, Ши Фэн не обнаружил никакой опасности. Был слышен только звук капающей воды и грохочущие звуки машин. Несмотря на то, что прошло более тысячи лет, большинство машин здесь все еще функционировали нормально.
Пройдя по большому коридору, Ши Фэн прибыл в место с огромной плавильной печью. Внешние стальные стены вокруг печи были соединены вместе со стальными лестницами, а на дне печи был бесконечно глубокий бассейн воды.
Однако Ши Фэн не направился к лестнице. Вместо этого он прыгнул в бассейн.
На полпути Ши Фэн активировал Освобождение от Гравитации. Его скорость падения резко уменьшилась, и тело медленно спускалось, как перо.
Во время своего спуска, Ши Фэн внезапно заметил проход в стенах. Туда едва мог втиснуться человек. Однако согласно информации, которую Ши Фэн собрал в своей предыдущей жизни, там не упоминалось о данном проходе. Ши Фэн медленно подплыл в аккурат к скрытому проходу.
«Здесь есть сундук с сокровищами! Неужели никто из людей не заметил этого в прошлый раз? » - Ши Фэн обнаружил, что в самой глубокой части прохода был большой черный стальной сундук. На сундуке было вырезано множество рун, и взгляда было достаточно, чтобы сказать, что это был не просто сундук.
После тщательного осмотра, Ши Фэн определил, что сундук был Таинственно-Железным сундуком с сокровищами. Однако Ши Фэн не спешил открывать его. Вместо этого он использовал Убийство Двойника, позволяя своему двойнику подойти и взглянуть.
Когда двойник начал активировать Сундук с сокровищами, из стальных стен вырвалось бесчисленное количество летающих стрел. Двойник был убит в одно мгновение, что напугало Ши Фэна. К счастью, Ши Фэн привык быть осторожным и осмотрительным. В противном случае, он действительно бы умер.
Такие типы ловушек обычно были одноразовыми. Однако Ши Фэн не торопился. В любом случае, сундук бы никуда не убежал, поэтому он подождет, пока закончится Перезагрузка Убийства Двойника, а затем снова использует своего двойника, чтобы открыть сундук с сокровищами.
На этот раз двойник благополучно открыл Сундук с сокровищами. Ши Фэн подошел к сундуку и достал содержимое.
Внутри был Таинственно-Железный щит Черного Камня. Это был самый высокий Щит 10 уровня.
[Щит Черного Камня] (Таинственно-Железный ранг)
Уровень 10
Требования к оборудованию: сила 25
Защита +69
Уровень Защиты 29%
Сила +7, Выносливость +10
HP +200
После экипировки, весь урон, получаемый спереди, будет уменьшен на 10%.
Была также Книга по Мастерству Таинственно-Железного ранга. При её использовании игроки будут случайным образом получать от 10 до 50 бесплатных очков Мастерства. Этот предмет был в несколько раз реже, чем Щит Черного Камня. Это было потому, что очки мастерства были навсегда, в то время как Щит был не таким долговечным.
«Надеюсь, меня не будет преследовать неудача», - сказал Ши Фэн, прежде чем забрать книгу.
После система начала отображать кучу случайных чисел в пределах от 10 до 50. Когда Ши Фэн закричал «Стоп», последний номер, который появился, будет количеством очков мастерства, которые он получит. Это было похоже на русскую рулетку.
В предыдущей жизни Ши Фэна многие эксперты собирали различные Книги Мастерства, чтобы увеличить их Мастерство в Оружии. Однако Книги по Мастерству были очень редкими, и даже если у вас были деньги, купить их было невозможно. Большинство игроков, заполучивших Книгу Мастерства, не будут её продавать, а используют её по назначению. В конце концов, заполучить очки Мастерства бесплатно было слишком трудно.
В прошлой жизни Ши Фэн видел человека, которому посчастливилось получить Книгу Мастерства ранга Чистого Золота. Многие игроки смотрели на этого человека с огромной завистью, а некоторые даже хотели потратить миллион кредитов, чтобы выкупить у него книгу. Однако этот человек отказался продавать, и вместо этого сам воспользовался Книгой Мастерства. Диапазон бесплатных магических очков составлял от 30 до 200. Первоначально все думали, что этому парню очень повезло. Тем не менее, он получил только 31 очко, и в конце концов, стал предметом всеобщих насмешек.
Глядя на постоянно меняющиеся цифры, сердце Ши Фэна безумно стучало, так как он не знал, какое число выпадет.
«Стоп!» - крикнул Ши Фэн.
32 очка.
Относительно хорошее число. Ши Фэн без труда получил 32 бесплатных очка Мастерства , которые были эквивалентом бесплатных очков Мастерства, которые он бы получил, поднявшись на 20 уровень.
Ши Фэн открыл окно Мастерства Одноручного Меча.
На данный момент у него было 20 очков мастерства, помещая его на уровень Базового Мечника и увеличивая его базовый урон на 10%.
Если добавить 8 бесплатных очков Мастерства, которые он получил за достижение 5 уровня, и 5 очков, которые он оставил до этого, в общей сложности у него было 45 очков Мастерства.
Ши Фэн сразу же добавил 30 очков в свое Мастерство Одноручного Меча. Мгновенно уровень повысился до Среднего Мечник. От Мечника Продвинутого Уровня его отделяли ещё 50 очков.
Хотя было всего лишь 5% увеличение базового урона, это не следует недооценивать. Базовый Урон будет увеличен во много раз после бонусов от Навыков. Часто разрыв между экспертом высшего уровня и обычным экспертом именно в Базовом Уроне. На этом этапе игры было немного экспертов, достигших Базового Мастерства. Ши Фэн уже достиг Промежуточного Мастерства, намного опередив их.
Когда Ши Фэн собирался продолжать продвигаться глубже в Стальную Крепость, сработала сигнализация.
«Тревога! Тревога! В зоне F злоумышленник! Активизация системы самообороны! "
Не успел Ши Фэн отпраздновать свой выигрыш, как на него, словно ведро с холодной водой, обрушился этот голос. Он не думал, что после открытия сундука с сокровищами будет такая ловушка.
Сразу после прибытия к выходному проходу, Ши Фэн обнаружил, что проходы, ведущие в другие районы Крепости Баррутия, заперты. Между тем, уровень воды в бассейне ниже начал расти, и, судя по скорости, проход скоро будет затоплен.
Ши Фэн без колебаний достал бутылку Зелья для Дыхания под Водой, и выпил её. Зелье позволяло игрокам дышать под водой в течение 20 минут. После Ши Фэн немедленно прыгнул в бассейн, и нырнул в самый глубокий участок.
После плавания в течении около десяти минут, Ши Фэн наконец увидел темный проход. Однако течение было слишком быстрое. Выпив вторую бутылку Зелья, Ши Фэн с трудом пробрался к входному проходу.
После этого его смыло течением, и он не мог двигаться, поскольку течение непрерывно толкало его по проходу. По прошествии нескольких минут Ши Фэн наконец-то был выброшен из прохода, и приземлился в другом большом бассейне.
Около стены большого бассейна некоторые лестницы вели вверх. Если он будет подниматься вверх по этой лестнице, то достигнет сердца крепости.
Ши Фэн поплыл к лестнице. Затем он посмотрел на время. Почти 8 часов утра, и, поскольку достигнуть местонахождения Сердца Титана за короткий промежуток времени не удалось, Ши Фэн немедленно вызвал Системный Интерфейс и решил выйти из игры.
Проснувшись рано утром, первое, что сделал Ши Фэн, начал тренироваться. Он делал это уже на автомате.
Однако он ясно чувствовал, что его тело отличалось от вчерашнего. По ощущениям его тело больше не было жестким, вместо этого наоборот, он чувствовал себя освеженным. Положительные эффекты питательных жидкостей C- ранга, которые он пил, были очевидны. Жидкость медленно меняла состояние его тела.
Куйте железо, пока горячо.
Затем Ши Фэн начал тренироваться: делать приседания, отжимания и другие упражнения по укреплению мышц. Потратив на тренировку более часа, Ши Фэн все еще не чувствовал усталости. Напротив, его тело было теплым, как будто в нем было неисчерпаемое количество энергии.
Однако он не продолжил тренироваться. Вместо этого он спустился вниз, чтобы пообедать. Отчаянные тренировки это не всегда хорошо . Это нужно было делать умеренно, поскольку переутомление тела приводило бы к противоположным эффектам.
После насыщенной ночи, Золотые Монеты, которые он продал, и Кредиты, которые он получил от Нежного Снега, пришли на его текущий банковский счет, более чем 200 000 кредитов. Ночь его усилий стоила двух месяцев зарплаты руководителя крупной компании. Это была сила Сферы Бога, которая перевернула виртуальную экономику. Через год, становиться богатым за одну ночь в Сфере Бога, перестанет быть необычным.
К сожалению, еще не все предприятия обнаружили этот факт. К тому времени, как они это поймут, далеко отстанут от тех компаний, которые инвестировали в Сферу Бога в самом начале.
Поев, Ши Фэн отправился в банк. Он специально снял 30 000 кредитов, намереваясь купить шлемы виртуальной реальности, которые он арендовал. В противном случае, если бы он забыл об этом, его в конечном итоге выгнали бы из игры. Ему придется ждать до следующего рабочего дня, чтобы решить эту проблему, и только после этого он сможет продолжить игру. В настоящее время игра была на спринтерской стадии. Если Ши Фэн отстанет хоть на один день, то ему будет чрезвычайно сложно наверстать упущенное.
Также был хороший шанс, пригласить Блэки на прогулку. Если Блэки всегда будет прятаться в общежитии, то у него будут проблемы с телом.
На университетских улицах рано утром было очень мало людей. Были только некоторые спортивные сообщества, которые делали утренние упражнения. Наблюдая за этими студентами, которые излучали юность, Ши Фэн почувствовал что-то необычное. Казалось, что десять лет, которые он провел в Сфере Бога, были просто иллюзией, иллюзией, которая исчезла одним прикосновением.
Прогуливаясь по обочине дороги, по пути в общежитие Блэки, Ши Фэн восхищался университетским кампусом. Он любовался пейзажами кампуса, на которые в предыдущей жизни он не обращал внимания.
Когда Ши Фэн собирался войти в общежитие Блэки, он услышал смех.
«Блэки, разве ранее ты не был настроен попасть в Воркшоп Тени? Я прождал тебя уже несколько дней, так почему же я тебя еще не видел?"
«У И, разве я уже не говорил об этом раньше? Я присоединился к другому Воркшопу, поэтому я не участвую в тесте Тени."
«Блэки, не пытайся меня обмануть. Где во всем университете Цзинь Хай есть еще один Воркшоп? Как он называется? Сколько у него членов? Кто его создал? Ты можешь мне это сказать? Если они будут хорошо относиться к игрокам, я бы даже решил тоже присоединиться! "
После этого вопроса, Блэки внезапно задумался о том, что Ши Фэн фактически не сказал ему имя своего Воркшопа. Что касается количества членов ... принимая во внимание всех, ровно 6 человек. Прямо сейчас у них не было ничего, и кроме того, они были по уши в долгах.
«Блэки, перестань упрямиться. Я знаю, что ты не прошел тест Тени. Я могу попросить за тебя. В любом случае, Брат У в настоящее время является официальным членом. Кто знает; ты мог бы стать внешним членом Тени. По крайней мере, ты мог бы продолжать играть в Сферу Бога, и без проблем зарабатывать две тысячи Кредитов в месяц. Не забывай, что пробный период для виртуального игрового шлема составляет всего десять дней. После ты не сможешь продолжать играть", - усмехнулся товарищ Блэки.
«Этого не может быть, не так ли? Какой Воркшоп не может позволить себе даже официальный виртуальный игровой шлем? Разве это не слишком жалко? »У И сделал вид, что был в шоке. Затем он хлопнул Блэки по плечам и со вздохом сказал: «Даже внешним членам Тени дают официальный шлем. Официальные участники получают передовой шлем, который стоит 20 000 кредитов. Твой Воршоп просто обдирает тебя. Кто это начал? Я требую правосудия. "
«Почему бы тебе не присоединиться ко мне? Я могу гарантировать, что ты получишь официальный шлем. К тому времени, когда я стану основным членом Тени, я гарантирую, что ты сможешь жить в роскоши. Ты должен знать, что Молодой Мастер Лань уже инвестировал пять миллионов кредитов в Тени. Я слышал, что он вложил еще два миллиона. Если ты присоединишься к Тени, твоё будущее будет безграничным ».
«У И, я уже сказал. Я не буду присоединяться. В настоящее время я очень хорошо себя чувствую", - резко ответил Блэки и отвернулся.
«Блэки, ты должен знать, что таких шансов очень мало. Воркшоп Тени - лучший Воркшоп в Университете Цзинь Хай. Если бы не тот факт, что ты уже на 5 уровне, и мы одногрупники, я бы даже не искал тебя ». У И продолжал терпеливо уговаривать:« Ты продолжаешь говорить, что присоединился к другому Воркшопу, но ты должен сказать мне хотя бы имя, не так ли? Разве я заслужил такое отношение?"
"Что? Не говори мне, у этого Воркшопа даже имени нет?"
«Даже если у него нет имени, ты должен знать, кто его создатель? В наши дни даже ничтожества осмеливаются создавать Воркшопы. У Тени есть спонсоры, и также есть контракт, гарантирующий, что вы не будете голодать до самой смерти, по крайней мере ».
У И все нахваливал Тень. Казалось, что человек станет элитой в обществе только тогда, когда присоединится к Тени.
Тем не менее, Блэки уже давно видел Тени насквозь. У него не было ни малейшего благоприятного мнения относительно Тени. Он винил себя только в том, что проболтался другим, что уже поднялся на 5 уровень. В результате это обнаружили Тени, и они отправили У И, его одногруппника, чтобы тот нанял его.
Однако, как он мог так легко предать Ши Фэна и присоединиться к Тени? Все, чего он сейчас добился, благодаря Ши Фэну. Даже если сейчас он и испытывал трудности, он все еще считал, что Ши Фэн ведет его на путь успеха.
На этом этапе игры все игроки 5 уровня были экспертами. Для Воркшопа Тени, которым в настоящее время не хватает экспертов, Блэки был привлекательной фигурой. Поэтому, естественно, они пытались нанять его, сделать своим.
В этот момент Ши Фэн открыл дверь, и вошел в комнату.
"Я ничтожество, который создал Воркшоп. Что думаешь?» - холодно сказал Ши Фэн, посмотрев на У И.
После того как Ши Фэн вошел и заговорил ...
"Кто ты?"
У И был слегка удивлен, он измерил Ши Фэна взглядом. На том был дешевый бело-голубой спортивный костюм. Несмотря на то, что его внушительная манера голоса заставила У И почувствовать мурашки на спине, увидев, что Ши Фэн не носит даже квантовые часы на запястье, в глазах У И появился намек на презрение. В это время и в таком возрасте, даже у не особо богатых студентов были квантовые часы. У И определил, что Ши Фэн не был одним из богатых студентов, и что он был в похожей ситуации, как и Блэки.
«Брат Фэн, почему ты здесь?» Блэки был слегка в панике. Он беспокоился, что Ши Фэн неправильно его понял и подумал, что тот пытается найти работу: «Брат Фэн, я действительно сам не искал Тень. Я отказал им, но У И продолжает меня раздражать."
Когда одногрупники Блэки увидели, что он паникует и пытается оправдаться, все озадачились личностью этого новоприбывшего.
Блэки уже поднялся на 5 уровень в Сфере Бога, поэтому он определенно был экспертом. За него сражались многие Воркшопы, рассматривая его как важную фигуру. Даже Тень послала кого-то, чтобы нанять Блэки. Если бы верхние эшелоны Тени встретились с Блэки, то они скорее всего тоже действовали бы довольно мягко и уважительно по отношению к нему.
Однако Блэки почтительно обращался к незнакомцу, стоящему перед ними, как к брату Фэну, что их и смутило. Может ли человек перед ними быть известным человеком в университете? Однако, как бы они не пытались напрягать память, они не могли вспомнить такого человека из университета.
«Я знаю», Ши Фэн посмотрел на Блэки взглядом, в котором читалось, чтобы тот расслабился. Затем Ши Фэн посмотрел на человека по имени У И и сказал: «Меня зовут Ши Фэн, и я - тот, кто создал Воркшоп, о котором ты только что упомянул. Разве ты не хотел узнать название моего Воркшопа?"
«Я могу сказать. Название - Нулевое Крыло. Это означает, что все должно начинаться с нуля и раскрывать крылья и парить. Если у тебя нет других вопросов, пожалуйста, вернись и сообщи своему начальнику, чтобы тот не охотился за участниками других Воркшопов. Ему лучше позаботиться о своих владениях, чтобы те не развалились без его ведома ».
Услышав слова Ши Фэна, У И не смог сдержать смех.
«Как и ожидалось, даже ничтожество может открыть Воркшоп. Почему бы тебе не взглянуть на себя? Ты считаешь что можешь открыть Воркшоп, просто объявив об этом?" У И прищурил глаза: «Знаешь ли ты, насколько велик наш Воркшоп Тени? Знаешь ли ты, сколько у нас членов? Ты знаешь, кто поддерживает нас? Знаешь ли ты, сколько инвестировали в наш Воркшоп? Ты все еще думаешь, что нам нужно переманивать членов из бесполезных Воркшопов, вроде твоего?"
«Тот факт, что вы, ребята, все еще используете пробный шлем, чтобы играть в игру, показывает, насколько вы бедны. Считаете ли вы, что, просто одними усердиями вы сможете утвердиться в Сфере Бога и заработать деньги? Все Воркшопы, которые пытались утвердиться в Сфере Бога, по крайней мере вложили несколько миллионов Кредитов. Между тем у вас нет денег, нет членов, нет средств и гарантии. Так как ты смеешь равнять себя с Тенью?"
«Если прямо сейчас ты встанешь на колени и будешь умолять, я могу замолвить несколько словечек за тебя Брату Лань. Если заплатишь около десяти или двадцати тысяч кредитов, можешь присоединиться к Воркшопу. Как насчет этого? Подумай об этом; это редкий шанс». У И улыбнулся. Затем он перевел взгляд на Блэки, и сказал: «Тень уже оказывает тебе большое уважение тем, что они отправили меня сюда, чтобы тебя нанять. Если ты присоединишься, то сразу получишь статус основного члена, а ежемесячная зарплата будет составлять не менее 5000 кредитов. Это в сотни раз лучше, чем пребывание в Воркшопе, которая едва выживает ».
Когда несколько одногрупников Блэки услышали о такой сумме, были потрясены. Они не думали, что играть в Сфере Бога будет так выгодно. По сравнению с городскими служащими, зарплата Блэки была намного выше. Внезапно они посмотрели на Блэки совершенно другими глазами. Они больше не смотрели на него сверху вниз; скорее, их взгляды теперь наполнены завистью и восхищением.
Они были всего в нескольких месяцах от окончания университета. Прямо сейчас у них все еще были проблемы с поиском работы. Между тем, у Блэки был кто-то, кто лично пришел его нанять, и другая сторона даже предложила минимальную заработную плату в 5000 кредитов. Как говорится, «почувствуйте разницу».
Если бы они знали об этом раньше, то дали бы игре Сфера Домена шанс. Возможно, они даже стали бы экспертами. И им не пришлось бы гоняться за девушками в течение четырех лет в университете, и эти девушки не смотрели бы на них свысока. Если им удастся заработать деньги, красотки выстроятся в очередь.
Однако, послушав У И, Блэки рассмеялся. У И на самом деле осмелился высмеять Воркшоп, который открыл Ши Фэн, назвав ее бесполезной, и даже хотел, чтобы Ши Фэн стал перед ним на колени, чтобы присоединиться к Тени. Он просто умственно отсталый. Даже Снежная Богиня обратила внимание на брата Фэна, и хотела нанять его!
Кто такая Снежная Богиня?
Она была вице-капитаном первоклассной Гильдии, Оуробороса. Она была публично признанной Богиней виртуального игрового мира. По сравнению с Оуроборосом, Тени не стоили ни копейки.
Увидев кислое настроение У И, Блэки ухмыльнулся и сказал: «У И, даже если ты пообещаешь мне золотые горы, мое решение останется неизменным. Хотя Воркшоп Нулевое Крыло только открылся, я считаю, что наши будущие достижения, безусловно, будут значительнее, чем у Тени. Я советую тебе оставить Тени немного раньше и присоединиться к нашему Воркшопу. Я попрошу брата Фэна об одолжении. Если ты преклонишь колени и извинишься перед ним, кто знает, может ты даже сможешь стать членом Нулевого Крыла! »
Услышанное потрясло одногрупников Блэки. Его заявление сильно их смутило. В конце концов, какой из Воркшопов действительно лучше?
Может быть, в наши дни выбор Воркшопа, который не мог даже позволить себе официальный игровой шлем, был правильным?
«Ты ... Ты просто безрассудный!» От злости у У И почти пропал дар речи. Блэки фактически использовал его же собственные слова, чтобы посмеяться над ним. Если бы брат Чжан не поручил ему задание нанять Блэки, он давно бы уже ушел. Он не мог понять, насколько серьезным у Блэки был дефект мозга, чтобы отказаться от хорошего будущего и настаивать на присоединении к такой помойке. «Блэки, я вожусь с тобой только потому, что я ценю талант. Наша Тень в настоящее время пытается аннексировать 45-й по рангу Воркшоп в Городе Цзинь-Хай, Воркшоп «Голодные Волки». Когда Тень преуспеет в этом, мы будем править всем городом Цзинь Хай. Если упустишь этот шанс сейчас, в будущем такого не представится».
У И бросил взгляд на Ши Фэна, и сказал: «В то время, как твой Воркшоп не может даже позволить себе официальный игровой шлем. Как вы планируете играть в Сферу Бога в будущем? Было бы лучше, если бы вы присоединились к тени. Вас ждет большое будущее ».
Столкнувшись с таким наглым способом переманивания людей, даже при том, что настроение у Ши Фэна было приподнятым, он все равно слегка рассердился.
"Кто сказал, что наш Воркшоп не может себе позволить официальный игровой шлем?" Ши Фэн достал из кармана 20 000 кредитов, и, небрежно бросив их на стол, сказал: "Я неожиданно решил открыть Воркшоп, и ещё не определился с тем, какой тип игрового шлема виртуальной реальности мне купить. Поэтому я воспользовался пробным шлемом в качестве временной замены. Однако сегодня я здесь, чтобы дать Блэки деньги на покупку передового игрового шлема."
«Но на самом деле, я не пытаюсь критиковать Тень, но разве вы, ребята, не слишком дешево выглядите, вот так переманивая людей? Зарплата, которую я даю Блэки, составляет минимум 20 000 кредитов. Тень настолько богата и вложила столько денег, но зарплата, которую вы предлагаете, составляет как минимум 5000 кредитов?"
Когда Блэки увидел Кредиты на столе, он повернулся и посмотрел на Ши Фэна удивленными глазами. Никто не был более осведомлен о финансовом состоянии Ши Фэна больше, чем он, так как у того внезапно оказались 20 000 кредитов? Неужели ... Ши Фэн ограбил банк?
Остальные только сглотнули слюну, когда увидели Кредиты, разбросанные по всему столу.
Обычно Блэки был скрытным, и не выделялся чем-то особенным. Они не думали, что его ежемесячная зарплата составляет 20 000 кредитов. Неудивительно, почему он отказался присоединиться к Тени. В конце концов, Тень предлагал ему только 5000 кредитов, что в четыре раза меньше его текущих заработков. Даже идиот бы знал, какую сторону выбрать.
Еще более немыслимым было то, что Ши Фэн, который был в дешевом спортивном костюме, на самом деле был магнатом.
Глядя на Кредиты на столе, цвет лица У И чередовался между зеленым и красным. Его лицо было мрачным до такой степени, что с него можно было выжать воду.
Как такое возможно ?!
Просто быть в состоянии бросить 20 000 кредитов на стол как ни в чем не бывало, не было нормально.
У И видел много богатых магнатов, и его чутье обычно раньше никогда его не подводило. Одежда, которую Ши Фэн носил в настоящее время, не стоила даже 300 кредитов, так как у Ши Фэна было так много денег? Более того, он сделал это так просто. Он просто бросил их на стол. Такая серия действий не была привычкой обычного человека, и их нельзя было подделать. Только те магнаты, которые не обращали внимания на Кредиты, так спокойно могли разбрасываться ими.
То, чего У И не знал, так это того, что Ши Фэн когда-то был лидером Гильдии Тени. Бросаться деньгами, как грязью, было для него обычным делом. Он потратил десятки миллионов Кредитов на то, чтобы заманить к себе нескольких мастеров Лайфстайл уровня. В это время, он бросал на стол стек за стеком Кредитов, в результате чего Лайфстайл игроки немедленно ему поклонились.
Бросить 20 000 кредитов для него не было даже разминкой.
«Гм! Эта сумма - ничто. Пока у вас есть возможность присоединиться к верхним эшелонам Тени, ежемесячная зарплата от 50 000 до 60 000 кредитов - не проблема. Более того, у нас есть поддержка Молодого Мастера Лань, поэтому не ограничены в средствах. Кроме того, знаменитости из нашего университета также присоединились к Тени. Студенты 1-го, 3-го, 6-го и 9-го классов в последнем боксерском конкурсе университета присоединились к Тени. Эти люди - настоящие эксперты, и они могут легко прославиться в Сфере Бога. Между тем, какие истинные эксперты знают о твоем Воркшопе?" У И делал вид, что был спокойным. Однако он все еще не мог не поглядывать на 20 000 кредитов, брошенных на стол.
Базовая заработная плата официального члена Тени составляла от 3 000 до 5 000 кредитов. Хотя это было немного лучше зарплаты многих выпускников университетов, все равно был лимит. Такого количества денег было недостаточно, чтобы жить беззаботно.
«У И, мы сами будем заниматься вопросами «Нулевого Крыла». Не тебе комментировать наши проблемы. Если ваш босс хочет аннексировать наш Воркшоп, сначала предложите ежемесячную зарплату в размере 100 000 или выше, позвольте мне стать Вице-лидером Тени и Брату Фэну Лидером Гильдии. В противном случае, уходи ». Блэки был крайне раздражен после того, как услышал слова У И. Он резко поднялся и с презрительной улыбкой указал У И на выход. Ему вообще было все равно на Тень.
Было ли действительно замечательно иметь много членов? Быть экспертом в боевом соревновании означает, что они смогут хорошо играть в Сфере Бога? Если бы у кого-то была возможность, они могли бы настроить отношения с этими первоклассными Гильдиями. Посмотрим, обратят ли они внимание!
«Блэки, лучше бы тебе не пожалеть об этом в будущем. Тени суждено стать гигантом в городе Цзинь Хай. Когда это время придет, даже не думай о вступлении в Тень« - сказав это, У И развернулся и ушел. Он был настроен рассказать Брату Чжан и Юному Мастер Лань обо всем, что здесь произошло, чтобы те разобрались с невежами: Ши Фэном и Блэки.
«Благодарю за беспокойство, но я никогда не сожалею о сделанном. Тень, к сожалению, недостаточно хороша в моих глазах», - громко заявил Блэки, и почти все во всем здании слышали, как он говорит.
Одногрупники Блэки были ошеломлены. Когда Блэки успел стать таким крутым? Он действительно осмелился сказать такие напыщенные слова, публично отвергнув приглашение Тени, которая известна во всем университете. Сколько людей мечтало о работе, которую он отверг?
После ухода У И Блэки мгновенно потерял свой предыдущий героизм. Его задница тут же приземлилась на стул, и в душе он оплакивал, что все кончено. Из-за его сиюминутных необузданных эмоций, он нажил себе врагов в лице Тени. Разве это не будет проблемой для Нулевого Крыла?
С другой стороны, Ши Фэн был очень тронут. Как и ожидалось, Блэки по-прежнему оставался преданным другом. В прошлой жизни Ши Фэна Блэки сразу же отказался от своей позиции, без колебаний, и последовал за Ши Фэном. Он был настоящим братом. В предыдущей жизни Ши Фэна множество людей из его окружения могли делиться только успехами, но не болью. Ши Фэн знал, что Блэки в настоящее время беспокоит, поэтому он хлопнул в ладоши и сказал: «Хорошо сказано! В борьбе с виртуальным игровым миром победитель может поменяться мгновенно. Такого, как вечные победители, просто нет. До тех пор , пока мы работаем достаточно упорно, рано или поздно, мы, безусловно , превзойдем Тень«.
Пока Воркшоп Нулевое Крыло только развивается, им нужно вступить в конфликт с Тенью. Если бы Тень не пожалела средств на борьбу с ними, то они могли бы запросто использовать репутацию Тени для распространения славы о Нулевом Крыле во всем университетском городке. Таким образом, Ши Фэну не пришлось бы тратить усилий на рекламу своей Гильдии.
"Пошли. Прогуляемся и купим продвинутый шлем. Всегда оставаться в общежитии не скажется хорошо на твоем теле. Ши Фэн вышел из комнаты, позволив Блэки привести себя в порядок. В эти дни Блэки постоянно запирался в своей комнате в общежитии. Он даже играл в Сфере Бога в дневное время, не делая ничего другого. Хотя в краткосрочной перспективе это не проблема, через некоторое время ущерб его организму станет очень значительным.
«Брат Фэн, подожди немного. Я скоро приду.
Блэки немедленно собрал все Кредиты со стола, затем привел себя в порядок, прежде чем покинуть общежитие с Ши Фэном. В комнате остались только его ошеломленные соседи по общежитию. Они переглядывались друг с другом, на лицах были горькие улыбки. Обычно они много раз смеялись над Блэки. Никогда бы они не подумали, что Блэки скрывает свою истинную натуру. Ему даже удалось завоевать милость магната.
«Нет. Я тоже подам заявку на пробный игровой шлем ».
"Я решил. Я стану профессиональным игроком в Сфере Бога ».
Когда Ши Фэн вышел из общежития, Блэки тихо положил 20 000 кредитов в карман Ши Фэна.
«Брат Фэн, ты действительно удивил меня сегодня. Однако то, как ты бросил деньги, было слишком круто! Я почувствовал себя потрясающе, только видя выражение лица У И. Но лучше сохранить эти деньги. Не бросайся ими в следующий раз", - взволнованно сказал Блэки.
«Что ты пытаешься сделать?» Ши Фэн слегка наморщил брови. Затем он отдал деньги Блэки. С самого начала он собирался дать эти деньги Блэки. Он знал, что семейная ситуация Блэки непростая. Благодаря этим деньгам он сможет облегчить бремя своей семьи. «Я уже говорил, что твоя основная зарплата каждый месяц составит 20 000 кредитов. Ты думаешь, я просто шутил пр У И? Просто возьми эти деньги в качестве аванса. "
Глядя на 20 000 кредитов в руках, Блэки раскрыл рот.
Изначально, даже если предыдущие слова Ши Фэна были лишь шуткой, их было достаточно, чтобы заставить Блэки почувствовать себя счастливым. Однако, глядя на выражение Ши Фэна, он понял, что тот Ши Фэн не шутил. Ши Фэн действительно намеревался давать ему ежемесячную зарплату в размере 20 000 кредитов. Более того, Ши Фэн намеревался отдать ему деньги, которые в настоящее время держал в руках.
Однако откуда взялись все эти деньги?
Блэки было хорошо известно о материальном состоянии Ши Фэна. Занять 20 000 кредитов уже было подвигом. Теперь Ши Фэн отдал все это ему. Это просто безумие.
«Брат Фэн, если ты отдашь эти деньги, что насчет Воркшопа? Более того, крайний срок для пробных игровых шлемов подходит к концу. Тебе обязательно придется покупать официальный игровой шлем, не так ли? Разве этих денег не хватит для покупки? В любом случае, я сейчас не нуждаюсь в деньгах. " Блэки снова вернул Кредиты Ши Фэну. Было бы ложью, если бы он сказал, что 20 000 кредитов не привлекали его. Однако он не мог просто проигнорировать ситуацию своего брата только из-за денег.
Ши Фэн, естественно, понимал заботы Блэки. Он хлопнул Блэки по плечам и не мог не улыбнуться. На его банковском счете в настоящее время лежало более 100 000 кредитов, и, скорее всего, за этот период счет вырос до более 200 000 кредитов. Через десять дней он заработает еще больше денег. «Тебе не нужно беспокоиться об этом. Тебе также не нужно беспокоиться о игровых шлемах. Разве я уже не сказал? Предоставь решение вопросов с деньгами мне."
Ши Фэн помнил свою предыдущую жизнь. Он также был лидером Гильдии Тени. Все начинания имели трудности.
«Брат Фэн, ты не мог бы ...» Видя, что Ши Фэн был настолько уверен, первые чувства, которые испытал Блэки, были не радость и не счастье. Вместо этого он дрожал. Он беспокоился, что Ши Фэн, возможно, сделал что-то плохое, например, переспал с богатой женщиной, чтобы получить эти деньги. По сравнению с заимствованием денег, это был гораздо более ужасающий сценарий.
«О чем ты думаешь? Не забывай о том, что мы сотрудничаем с Нежным Снегом. Это просто компенсация, которую она дала. Теперь нам больше не нужно оставаться бедными и на мели. У нас уже есть средства, поэтому расслабься." Ши Фэн закатил глаза.
Ши Фэн не раскрыл истину. В противном случае, ему было бы чрезвычайно сложно объяснить. Поэтому он просто спихнул все на Нежный Снег. В любом случае, Нежный Снег была Великой Богиней, которую все знали.
Когда Блэки услышал это, он начал боготворить Ши Фэна. Попасть в милость к Снежной Богине было мечтой каждого человека!
Как ожидалось от брата Фэна!
Внутри прекрасно оформленного офиса, в кресле сидел крепкого телосложения человек с густыми бровями, и постукивал пальцами по столу. Другой рукой он перелистывал стопку резюме.
Тук! Тук! Тук!
«Войдите», - сказал человек с густыми бровями.
«Брат Чжан, я сделал то, о чем вы меня просили." У И осторожно открыл дверь и вошел. Затем встал перед столом; он был в панике.
Хотя это не первый раз, когда он встречался с влиятельным человеком из Тени, Чжаном Ловэй, он все еще испытывал сильное давление при каждой их встрече. При разговоре с этим человеком он обливался холодным потом.
В Воркшопе Тень, помимо Лань Хайлун, авторитет Чжана Ловэй был самым значимым. Более того, Чжан Ловэй был чемпионом соревнований в Университете Цзинь Хай. Он также был одним из горячих претендентов на то, чтобы стать чемпионом соревнований по борьбе города Цзинь Хай. Даже Лань Хэйлун почтительно относился к этому человеку, поскольку одна из главных причин, по которой Тень стала настолько популярной в университете, была связана с личной славой Чжан Ловэй.
"Садись. Расскажи мне об этом." Чжан Ловэй пальцем указал на диван-кровать.
Хотя Чжан Ловэй был похож на любезного человека, У И знал, что за всем этим скрывается ужас. Характер у Чжан Ловэя был беспощадный. В противном случае он не смог бы подавить боевых экспертов, таких как Чжоу Юйху и других.
Немного подумав, У И собрался с силами и сказал: «Брат Чжан, другие уже согласились. Остался только Блэки, заноза в заднице. Он не согласился, несмотря ни на что, так как присоединился к вновь созданному Воркшопу под названием Нулевое Крыло.Он даже сказал, что присоединяться к такому мусору как Тень, слишком низко для него.
«Не хочет присоединяться, да? Даже присоединился к Воркшопу Нулевое Крыло?" Чжан Ловэй говорил спокойно. Тем не менее, в его глазах вспыхнул холодный блеск: «Какие корни у этого Воркшопа Нулевое Крыло? Почему я не слышал о нем раньше?"
«Брат Чжан, Воркшоп Нулевое Крыло был создан студентом четверокурсником по имени Ши Фэн. Я слышал, у этого Воркшопа ничего нет. Также, они покупают игровые принадлежности только сегодня. Однако этот человек достаточно богат. Он предложил Блэки базовую месячную зарплату в 20 000 кредитов. Он даже хотел, чтобы я передал слова брату Чжану, чтобы вы перестали пытаться переманить членов других Воркшопов и заботиться волновались о своих собственных владениях." У И был очень зол, когда говорил это: «Когда я услышал это, еле сдержался. Они всего лишь новички, но осмеливаются бросить вызов Тени. Брат Чжан, как насчет того, чтобы несколько мужчин остудили их пыл?"
«Ши Фэн, да? Кажется, я слышал это имя раньше. " Чжан Ловэй слегка наморщил брови, пытаясь вспомнить, где он слышал это имя раньше. Однако, подумав некоторое время, он все еще не мог вспомнить. Он покачал головой и сказал: «Не беспокойся о них. Через несколько дней школа будет проводить Вечеринку Стипендиантов. Это отличный шанс для Тени укрепить и повысить свои позиции, поэтому мы не будем тратить время на маленькие Воркшопы ».
«Правильно, вы организуете новобранцев членов и те быстро повысят свои уровни. Очень скоро Гильдии в Городе Белой Реки начнут соревноваться за честь получить Первую Очистку Подземелья на 20 человек. Мы также должны сражаться, и заполучить первую очистку Подземелья 5 уровня ».
"Да! Можете быть уверены, брат Чжан. Я помогу им быстро подняться до 5 уровня " - уверенно сказал У И.
Ши Фэн привел Блэки, чтобы купить два современных игровых шлема виртуальной реальности.
Хотя современные технологии виртуальной реальности были очень продвинутыми, основной шлем был дешево сделан. Его степень синхронизации составляла всего 80%. Однако расширенная версия шлема может достигать 90% синхронизации, и пять органов чувств пользователя станут намного более чувствительными. Хотя разница и не кажется слишком большой, во время битвы между равными сильными сторонами эта небольшая разница могла быть определяющим фактором победы или поражения.
Бои в Сфере Бога всегда были боями за жизнь или смерть. Более того, в качестве наказания за 1 смерть вы лишались EXP и Опыта в Навыках. Следовательно, большинство крупных Воркшопов выделят усовершенствованный игровой шлем виртуальной реальности всем своим официальным членам.
Раньше у Ши Фэна не было денег на покупку даже базового игрового шлема. Однако теперь, когда они у него появились, он, естественно, не захотел отставать в этом аспекте.
После покупки передовых игровых шлемов, Ши Фэн нашел хороший ресторан и заказал несколько блюд высокого класса. Пока он ел с Блэки, они говорили о будущем развитии своего Воркшопа.
Такая ситуация заставила Блэки почувствовать, будто ему это снится.
Сфера Бога активна лишь немногим более трех дней. Мало того, что Ши Фэн решил проблему с игровыми шлемами, так он ещё и привел Блэки в ресторан, чтобы обсудить вопросы, связанные с Воркшопом.
Более невероятным было то, что Ши Фэн без колебаний дал ему зарплату в 20 000 кредитов. Сколько студентов мечтали о такой зарплате? С другой стороны, он не особо то и помог Ши Фэну, но смог получить такую зарплату. Хотя Блэки не сказал вслух, внутренне он был чрезвычайно тронут. Он чувствовал себя виноватым перед Ши Фэном, поэтому он молча поклялся , что будет работать , чтобы помогать Ши Фэну.
Ши Фэн и Блэки долго разговаривали. Они надлежащим образом обсудили вопросы, касающиеся будущего развития их Воркшопа. Они также готовились официально нанять Одинокого Снега и других, создав настоящий Воркшоп. Остальные вопросы заключались в том, чтобы найти место для создания своего Воркшопа, закупить помещение и нанять администрацию.
«Брат Фэн, оставь это мне, потому что я обычно ничего не делаю в течение дня. Тебе и так тяжело повышать уровень и зарабатывать деньги. Во всяком случае, у меня степень в Экономике и Менеджменте, поэтому это отличный шанс показать себя. Я гарантирую, что ты останешься доволен", - заверил Блэки. Он хотел немедленно приступить к своей работе.
«Хорошо, тогда я оставлю это тебе», - улыбнулся Ши Фэн. Он был очень рад, что Блэки встал у руля.
После того, как они расстались, Ши Фэн отправил сообщение своим родителям. Затем он отправил им 3 000 Кредитов, сказав им больше не отправлять денег ему. Он написал им, что уже нашел хорошую работу и что сможет поддерживать себя в финансовом плане .
Ши Фэн все еще не был готов рассказать родителям обо всем. Если бы он сказал им, что за несколько дней заработал более 200 000 Кредитов, они, скорее всего, не приняли бы это. Таким образом, ему оставалось только понемногу присылать им денег. Так его старики постепенно примут это.
В 7 часов вечера, после ужина, Ши Фэн выпил бутылку питательной жидкости С-ранга. Он надел недавно приобретенный передовой игровой шлем виртуальной реальности, и начал свое завоевание в Сфере Бога.
Когда он вошел в Сферу Бога в этот раз, ощущение, которое он испытывал, чтоя рядом с большим бассейном, было совершенно иным.
Дул холодный ветерок... Звуки воды в бассейне... Царапины и ржавчина, которые были хорошо видны на стальных стенах...Слабый запах машинного масла... Даже управлять своим телом стало легче.
Ши Фэн немного размялся. Затем он вытащил свои мечи, и начал размахивать ими.
«Эх. Чувство того, как я ощущал себя в предыдущей жизни, наконец-то вернулось« Ши Фэн прекратил размахивать мечами, очень довольный своим текущим состоянием.
В своей предыдущей жизни Ши Фэн привык использовать кабину виртуальной реальности. Скорость синхронизации кабины виртуальной реальности может достигать 97%. В Сфере Бога, если Системный Интерфейс, Индикаторы Состояния и другие подобные вещи отсутствовали, игроки практически не смогут отличить реальный мир от виртуального.
Немного привыкнув к телу, Ши Фэн почувствовал, что должен приступить к поискам Сердца Титана.
Винтовая лестница привела непосредственно к основной зоне управления на верхнем этаже.
Поднявшись на несколько ступенек вверх, Ши Фэн прибыл в извилистый коридор, ведущий к основной зоне. На стенах по обеим сторонам коридора были вырезаны древние магические руны , и хотя прошло почти тысячелетие, этот коридор все еще блестел. Только в некоторых частях коридора надписи разложились, повредив выгравированные магические цепи, погрузив конкретные участки в темноту. К счастью, не многие части коридора были сильно разрушены, поэтому Ши Фэн все еще мог ясно видеть всю длину узкого и лабиринтного коридора.
Как только Ши Фэн ступил в коридор, снова раздался сигнал тревоги.
«Предупреждение! Предупреждение! Злоумышленник уже вторгся в район А крепости - Волшебный Коридор. Активизация Статуй Хранителей! "
Затем Ши Фэн услышал громкие громкие звуки, исходящие из коридора, словно начала двигаться какая-то гигантская машина.
Ши Фэн больше не смел продвигаться медленно. Он сразу же использовал Свиток Скорости.
Минуя несколько поворотов в Магическом Коридоре, Ши Фэн обнаружил машину с мигающим красным светом. Хотя эта машина была размером с футбольный мяч, она постоянно издавала сигналы тревоги, как если бы это был инструмент, предназначенный для руководства Статуями Хранителя.
[Страж] (Обычный Монстр)
Уровень 10
HP 200/200
Ши Фэн сразу понял, почему его так легко обнаружить. Этот Страж был похож на радар. Он мог обнаруживать врагов в радиусе 500 ярдов, и после их обнаружения он подавал сигнал тревоги. Расстояние между входом в коридор и этим местом было примерно около 500 ярдов, поэтому Страж смог немедленно обнаружить Ши Фэна. Если Ши Фэн сможет избавиться от него, он сможет избавиться от сигнала тревоги в этой области.
Однако у этой вещицы были очень чувствительные реакции. Это не позволило бы пройти ни одному врагу в радиусе 30 ярдов. Кроме того, если бы он подвергся нападению хотя бы раз, Страж будет защищаться в полную силу. Одновременно, это увеличило бы скорость призыва своих союзников, не давая врагу второй шанс атаковать. С этим было трудно справиться.
«Наверное, у меня нет выбора. Я могу только попробовать. " Ши Фэн обнажил оба своих меча. Он уже слышал, как из-за его спины раздается сердитый рев Статуи Хранителя. Основываясь только на своих силах, борьба в этой узкой области привела бы только к его собственной смерти. Его единственный шанс сбросить с хвоста этих Статуй Хранителей - это избавиться от Стража.
Приблизившись к Стражу на 30-ярдовое расстояние, Ши Фэн сосредоточил свой взгляд на нем, его мышцы напряглись, и собравшись с силой, он бросил два меча.
Оба меча полетели в Стража.
Точный Бросок!
Расстояние было всего 30 ярдов, и это вызвало 150% урона его оружия.
Страж был чрезвычайно бдительным. Он быстро двигал, уклоняясь от Багряного Клинка, летящего в него. Однако он не смог увернуться от второго меча Ши Фэна, Абиссального Клинка.
Пмн!
Абиссальный Клинок пронзил Страж, вызвав -211 очков урона и мгновенно убив его.
Система: Страж 10-го уровня убит. Разница в уровнях - 4. Полученный EXP увеличился на 400%. Получено 800 EXP.
Ши Фэн активировал Ветровую Прогулку, и он бросился вытаскивать мечи, которые пробили пол. Затем он бросился к выходу. Без руководства Стража, Статуи Хранителя были как слепые мухи. Они бегали повсюду, совершенно не в силах найти Ши Фэна.
Десять минут спустя, после того, как он избавился от еще трех Стражей, Ши Фэн наконец вышел из Волшебного Коридора, и прибыл в комнату контроля.
В центре комнаты контроля был барьер. В барьер была помещена темно-серая металлическая сфера. Эта сфера была сердцем Стальной Крепости, и это был источник энергии крепости. Это было Сердце Титана.
«Я никогда не думал, что по прошествии стольких лет кто-нибудь придет в это место».
Не успел Ши Фэн подробно осмотреть всю комнату, как услышал насмешливый голос. Ни один человек не смог бы говорить таким голосом. Только марионетка или труп могли бы звучать так бесчувственно.
«Добро пожаловать в мою Стальную крепость Баррутия! Чтобы отпраздновать ваш приход, я решил использовать твою огненную плоть и кровь, чтобы накормить моего ребенка! Выходи, Хеллхаунд!"
Ши Фэн мог слабо видеть контуры гуманоидной фигуры внутри барьера. Однако фигура, казалось, сейчас поглощала энергию Сердца Титана, поэтому ему было некогда заниматься Ши Фэном, и вместо себя он отправил питомца.
«Ав! Ав! Aв! » Большая черная собака, все тело которой было покрыто пламенем, выбежал из барьера.
[Хеллхаунд] (Элитный Ранг)
Уровень 15
HP 6,000 / 6,000
«Дерьмо, я пришел не вовремя?» Ши Фэна слегка сморщил брови, смотря на Хеллхаунда. Согласно информации в предыдущей жизни, в этом месте определенно нет форм жизни или монстров . Человек, который прошел Квест, мог безопасно забрать Сердце Титана. Итак, почему когда настала его очередь выполнять Квест, здесь появился таинственный персонаж, который пытался украсть энергию Сердца Титана.
Однако Ши Фэн также подумал о другой возможности.
Этот таинственный персонаж украл всю энергию Сердца Титана первым. С другой стороны, Ши Фэн случайно столкнулся с этим энергетическим вором. Однако, к сожалению, для Ши Фэна он не сможет победить даже питомца этого таинственного персонажа, не говоря уже о человеке.
«Если хочешь сразиться, давай!» Ши Фэн вытащил свои мечи, его внимание полностью приковано к медленно приближающемуся Хеллхаунду.
Пропорционально сокращающемуся расстоянию между ним и Хеллхаундом, Ши Фэн чувствовал, что его окружение становится исключительно горячим, настолько, что у него пересохло во рту. Ши Фэн задумался о холодном напитке, но сейчас он не мог двигаться. Как только он сдвинется, сразу же подставит себя. Как элитный монстр 15 уровня, интеллект Хеллхаунда был очень высоким. Именно по этой причине он неторопливо приближался к Ши Фэну.
Это было потому, что Хеллхаунд знал лучшее время для атаки. Как только Ши Фэн проколется, он сразу же укусит его изо всех сил, и не отпустит, пока не убьет.
Из них двоих Хеллхаунд был все еще более сильным. Так что, естественно, он будет просто выжидать. Сначала он прижался к земле, затем прыгнул высоко вверх, превратившись в огненный шар. Затем он открыл пламенную пасть.
Ши Фэн покатился в сторону, уклоняясь от атаки.
Однако сразу же после того, как Хеллхаунд приземлился, он взмахнул своими пылающими когтями.
Ши Фэн был готов к этому, поэтому использовал оба своих меча в Парри.
Хотя Ши Фэн не получил никакого урона, его отбросило назад.
Хеллхаунд тут же открыл свой большой рот, извергая горящие огни. Пламя полностью блокировало Ши Фэна, не давая ему возможности убежать.
Ши Фэн стиснул зубы. Он использовал Убийство Фантома, и в момент надвигающейся опасности он поменялся со своим двойником.
Пламя мгновенно проглотило двойника Ши Фэна, мгновенно превратив того в кучу пепла. Между тем, системное уведомление показало урон в -3000. Даже если Ши Фэн примет удар со своим полным HP и всем своим Щитом Жизни, все равно не сможет справиться с этой атакой.
Ши Фэн почувствовал, насколько мощным был Хеллхаунд. Такой урон определенно не мог быть нанесен элитным монстром 15 уровня. Его сила бал значительно увеличена из-за сторилайна Квеста. Ши Фэн посчитал, что монстр должно быть выше 30-го уровня, Ранг Босс.
Если питомец настолько сильный, что насчет хозяина?
Увидев, что пылающие когти Хеллхаунда вот-вот ударят по нему, Ши Фэн использовал Абиссальный Клинок. Даже если бы Хеллхаунд был более сильным, он все равно будет ограничен в течение 3 секунд. После чего Ши Фэн бросился в барьер в центре комнаты. В настоящее время лучшим вариантом для Ши Фэна было захватить Сердца Титана и быстро отступить.
Однако, сразу после входа в барьер, Ши Фэн был потрясен, увидев лицо этого загадочного человека.
«Темный Клоун!» Ши Фэн сразу узнал этого загадочного персонажа. Он не мог не удивиться: «Что такой ублюдок здесь делает?"
Хотя Ши Фэн и был шокирован, он не переставал бежать. Силуэт превратился в изображение после того, как он бросился к Сердцу Титана, расположенному в центре барьера. Затем он использовал на Темном Клоуне Наблюдающие Глаза.
«Неизвестно?» - Ши Фэн был потрясен.
Помимо информации, показывающей, что фигура действительно была Темным Клоуном, больше не было ничего. Были только вопросительные знаки.
В такой ситуации существует только два варианта. Первым было то, что на Темном Клоуне был продвинутый камуфляж. Вторым вариантом было то, что его сила была слишком подавляющей, не позволяя Наблюдающим Глазам идентифицировать его.
Совершенно очевидно, что в этом случае имеет место второй вариант.
Согласно воспоминаниям Ши Фэна, Темные Клоуны были группой таинственных форм жизни. Они всегда носили одежду клоуна с множеством колокольчиков в качестве украшений. Они выглядели людьми, но не были ими. Однако они не были и живыми духами. Каждый из них был чрезвычайно сильным. Они могли просто появиться в любом месте, и могли прийти и уйти, не оставив ни единого следа. Даже если бы это был Дворец Королевства Звездной Луны, они все равно могли бы легко в него войти.
Однако это было мелочью, по сравнению с тем, что Ши Фэн видел раньше, как от рук Темных Клоунов погиб Великий Друид NPC 3-го уровня. Их методы нападения были просто незабываемыми. Нападений было невозможно избежать.
«Презренный человек, ты на самом деле осмелился прийти в это место ?!» Лицо Темного клоуна было обернуто черной тканью, видны были только два светящихся красных глаза. Хотя его разгневанное выражение лица и нельзя было увидеть, за это говорил тон его голоса.
В это время Темным Клоуном поглощались полоса за полосой зеленой энергии. Ясно, что это был решающий момент, поэтому он не мог принять меры против Ши Фэна.
Эта ситуация подарила Ши Фэну шанс предотвратить церемонию ассимиляции и нанести тяжелый урон Темному Клоуну. В противном случае, когда этот критический период пройдет, Темный Клоун, способный убить даже Великого Друида 3 Уровня, мгновенно убил бы Ши Фэна одной лишь рукой.
«Кибер, избавься от него за меня!» - сказал Темный Клоун.
Ши Фэн слабо улыбнулся. Видя, что Темный Клоун засуетился, Ши Фэн попытался еще сильнее нанести ему хоть какой-то урон. Что касается Хеллхаунда позади него, он все еще был ограничен цепями. Было слишком поздно, даже если бы он попытался броситься к Ши Фэну.
Удар!
Ши Фэн использовал все свои силы. Раздался большой взрыв. Абиссальный Клинок превратился в полосу черного света, направленную прямо к Волшебному Кругу, поглощающему энергию Сердца Титана.
Магической Оружие Абиссальный Клинок, которое было успешным в каждой предыдущей попытке, было заблокировано за пределами Волшебного Массива. Посыпались блестящие белые искры, когда оно столкнулось с Волшебным Массивом, не нанеся никакого урона.
«Жалкий человек. Ты считаешь, что слабый Мечник, как ты, может уничтожить мой Волшебный Массив? Просто сдавайся и станешь пищей Кибера! Кто знает, я мог бы даже отпустить твою душу. В противном случае приготовься к бесконечной боли после смерти! » - угрожал Темный Клоун.
В этот момент помчался Хеллхаунд.
«Ты просто клоун, но осмеливаешься нести бред! Ты думаешь, что у меня нет способов справиться с тобой?" - Ши Фэн ухмыльнулся. Он достал из своей сумки темн-серый Волшебный Свиток.
«Нет!»
«Ты безумец! Ты хоть знаешь, что пытаешься сделать ?? "
Темный Клоун резко закричал, увидев этот свиток.
«Кажется, ты узнал свои вещи. В худшем случае мы оба умрем». Ши Фэн тоже не хотел использовать этот предмет, однако он все равно должен был умереть, так с чего бы ему волноваться? Затем он развернул Волшебный Свиток, и начал повторять заклинание активации.
Это был один из трех Волшебных Свитков 2 Уровня, которыми обладал Ши Фэн: Стирание Потока. Он обладал способностью поглощать все магические элементы, превращая их в ничто.
Внезапно волшебные элементы в центре барьера взлетели, после чего барьер начал рушиться без каких-либо признаков остановки.
Магический Абсорбирующий Массив состоял из магических элементов, поэтому, естественно, он не мог избежать своей судьбы: он рухнул и взорвался.
Весь Магический Массив издавал потрескивающие звуки, как при жарке бобов. Магический Массив громко взорвался.
Ши Фэн немедленно активировал Защитный Клинок, став иммунным к урону шести дальних атак. Затем он бросился к Сердцу Титана.
Однако забрать Сердце Титана было непросто. Ши Фэн либо должен был исчерпать всю энергию, которой обладало Сердце Титана, либо ему понадобился бы ключ, чтобы удалить барьер. К счастью, у Ши Фэна был ключ. В разгар взрывов Ши Фэн разблокировал барьер, защищающий Сердце Титана, а затем положил его в сумку.
Ударные волны, созданные Стиранием Потока, отправили Хеллхаунда в полет, и он влетел в стену. Затем стена раскололась, как паутина. После этого Хеллхаунд тяжело приземлился на землю и больше не встал.
Однако ударные волны взрыва не навредили Темному Клоуну, хотя они и прошли только что через его тело. Тела Темного Клоуна казалось, будто не существует в этом плане существования. Тем не менее, люфт от неудачной магической церемонии нанес большой урон. Темный Клоун молча взглянул на Ши Фэна, намереваясь принять меры.
«Хм! Давай, если можешь!" Ши Фэн презрительно улыбнулся, достав другой темно-синий Волшебный Свиток 2 уровня.
Ши Фэн уже получил Сердце Титана. Даже если он умрет, предмет задания не станет дропом. Темный Клоун тоже был очень ослаблен, и в лучшем случае он был чуть сильнее его. У Ши Фэна все еще было два Волшебных Свитка 2 Уровня. В худшем случае он погибнет вместе с Темным Клоуном.
Он все еще мог воскреснуть после смерти, но если Темный Клоун умрет, то он умрет навсегда.
Посмотрим, кто кого!
«Презренный человечишка, я отпущу тебя на этот раз! Мы рано или поздно встретимся. Когда наступит это время, придет твоя смерть! » Темный Клоун отказался от идеи избавиться от Ши Фэна, увидев другой Волшебный Свиток. И исчез из комнаты управления вместе с Хеллхаундом.
Ши Фэн молча подождал. Убедившись, что не слышно никаких движений, он вздохнул с облегчением. Однако он не убрал назад Волшебный Свиток 2 Уровня.
Он действительно не хотел использовать Волшебный Свиток 2 Уровня и погибнуть вместе с Темным Клоуном. Однако, основываясь на интеллекте Темного Клоуна, он тоже сделает правильный выбор.
Ши Фэн уже получил Сердце Титана. Он достал Свиток Возвращения и начал проговаривать заклинания.
Через тридцать секунд Ши Фэн превратился в белое сияние, и исчез из комнаты.
Когда Ши Фэн исчез, Темный Клоун появился еще раз. Красное зарево, исходящее из его глаз, стало еще более ярким. Он явно не ожидал, что Ши Фэн будет так осторожен. С самого начала и до конца, Ши Фэн никогда не убирал Волшебный Свиток 2 Уровня. В противном случае, у него была бы возможность убить Ши Фэна.
«Убогий человечишка! Метод, на который я потратил более десяти лет, чтобы поглотить энергию Сердца Титана ...! Когда я выздоровею, я обязательно заставлю тебя молить о смерти!" - проревел Темный Клоун. Он резко махнул рукой, и десятки летящих лезвий разрушили пьедестал, который потерял защиту барьера.
Ши Фэн уже вернулся в Красный Лиф.
В настоящее время, количество игроков в Городе Красного Лифа только увеличилось. Улицы были заполнены игроками, продающими Общее Снаряжение от 0 до 2 Уровня и базовые книги навыков.
Ши Фэн взглянул на свою сумку. Прошло некоторое время с тех пор, как Золотые монеты перестали поступать на его счет. Поэтому он решил продать некоторые предметы.
Предыдущие Кузнечные Дизайны были уже распроданы. Ши Фэн достал еще двадцать штук и разместил их в Аукционном Доме, чтобы их продавали партиями.
В это время от Нежного Снега поступил звонок.
«Через три часа, будем ждать вас перед входом в Кладбище Темной Луны. Подготовьте свою команду и принесите необходимые зелья. На этот раз наш Оуроборос должен обязательно вырвать Первую Очистку этого Подземелья, поэтому мы будем вам рады", - тон Нежного Снега был очень безразличным, как будто она командовала. Было совершенно иначе, чем при их встрече.
"Хорошо. Я обязательно прибуду через три часа ». Однако Ши Фэн особо не возражал, поскольку это было обычным делом для Снежной Богини.
После этого, Ши Фэн купил Наборы Карт и Жесткие Камни в Аукционном Доме. Он также купил некоторые материалы, необходимые для изготовления снаряжения Бронзового и Таинственно-Железного Ранга. Положив материалы в банк, Ши Фэн продолжил покупать Волшебные Свитки и необходимые зелья. Затем он побежал к Руинам Белого Песка, чтобы завершить Квест.
«Блэки, как у тебя сейчас дела? На каком уровне вы сейчас, ребята?" - спросил Ши Фэн.
«Повышать уровень в этом районе просто потрясающе! Сюда по-прежнему никто не приходит, и нет конкуренции за монстров; прямо сейчас все находятся на 5 уровне. Кроме того, мы получили много Мяса Волка и Волчьей Кожи, и наши сумки уже давно заполнены. Прямо сейчас мы готовимся вернуться в город и немного облегчить наши сумки", - взволнованно сказал Блэки. За этот короткий промежуток времени они получили четыре части Бронзового Снаряжения 5-го уровня за охоту на Лесного Волка. Среди них был бронзовый посох 5-го уровня, который позволил урону Блэки намного увеличиться.
«Уже заполнены? Вы, ребята, реально продуктивно поработали. " Ши Фэн был слегка в шоке. В стеке Волчьего Мяса было 100 кусков. Ранее Блэки и другие купили много Больших Сумок. Ши Фэн никогда бы не подумал, что они будут заполнены так быстро. Сколько же там Волчьего Мяса? Если все это отдать Фиолетовому Облаку, можно ждать огромную прибыль.
«Итак, вы, ребята, отдаете все Волчье Мясо женщине-клирику по имени Фиолетовое Облако ». Просто назовите мое имя, когда вы встретитесь с ней. После этого, немного отдохните и купите зелье для восстановления здоровья, HP и MP, а затем ждите меня в Торговой Зоне ».
«Брат Фэн, мы собираемся пойти в Подземелье с Снежной Богиней?» - взволнованно спросил Блэки, вспомнив кое-что.
«Ага, так что хорошо отдохните. После входа в Подземелье, происходящее там хорошо пощекочет ваши нервы." Ши Фэн кивнул головой, завершив звонок.
Блэки чуть не подпрыгнул от радости. Первоначально он думал, что Ши Фэн не поведет их в Подземелье. В конце концов, их техника была не такой уж и хорошей. Если пойдут, то выставят себя дураками. Однако, поскольку Ши Фэн не бросил их, что они должны были сказать?
Предвкушение внутри Блэки росло. Ему посчастливилось войти в Подземелье вместе со Снежной Богиней. Так что, если он опозориться? Все равно это будет честью. Независимо от того, что могут сказать другие, они будут игроками, которые отправились покорять Подземелье вместе со Снежной Богиней.
Руины Белого Песка, Стоунхаммер.
Когда Мэр Города Черная Борода увидел Ши Фэна, он вышел вперед и поприветствовал его.
«Брат Е Фэн, ты приехал. Фруктовый сок, который вы продали мне в последний раз, был слишком хорош! Он очаровал всех в нашем маленьком городке. Теперь мы не можем спать нормально, если выпьем чашку перед сном ", - пошутил Черная Борода.
«Мэр Черная Борода, это Сердце Титана, которое вы хотели?» - улыбнулся Ши Фэн, доставая Сердце Титана.
Когда Черная Борода увидела серо-металлическую сферу, внезапно широко открыл рот.
Эта форма, этот цвет, эта текстура ... Выглядело точно так же, как Сердце Титана, упомянутое в легендах.
«Верно, это Сердце Титана. Оно точно такое же, как и в древних записях. Я никогда не думал, что смогу увидеть его своими глазами. Брат Е Фэн, я действительно не думал, что ты такой сильный авантюрист. За то, что ты вернул нам былую славу, я, как представитель всех Гномов Черной, выражаю тебе искреннюю благодарность", - Черная Борода получил Сердце Титана, и не переставал благодарить Ши Фэна.
Система: Уникальный Квест «Стальная Крепость Баррутия» завершен. Награждение - 1 Эмблема Черной Стали. Получено: Рекомендательное письмо Черной Бороды. Получено: Книга по магии (продвинутый уровень). Награждение 10 000 EXP. Репутация в Городе Черной Стали достигла уровня Поклонения.
Большое количество вознаграждений ослепило глаза Ши Фэна. Его уровень также поднялся до 73% от 6 Уровня.
Ши Фэна не сильно волновало количество EXP. Другие предметы были самыми важными.
На этот раз, награды намного превысили ожидания Ши Фэна. Сердце Титана, у которого не было никакой энергии, могло превратить Гильдию 3 уровня в Гильдию 2 уровня. Однако, сейчас Сердце Титана в руках Ши Фэна обладало четвертью энергии. Ши Фэн никогда бы не подумал, что награды будут такими хорошими.
В предыдущей жизни, игрок, завершивший этот Уникальный квест, не получил столь щедрого вознаграждения. Игрок получил только рекомендательное письмо, Книгу по магии (промежуточного уровня) и репутацию уровня Поклонения. Не было абсолютно никаких Эмблем Черной Стали.
[Эмблема Черной Стали] (Ранг Прекрасного Золота)
Уникальное Снаряжение
Ограничение пользователя: Е Фэн
[Е] Эмблема Черная Сталь - самая высокая медаль чести среди Гномов Черное Стали. После её оснащения:
Коэффициент успеха ковки увеличен на 5%.
У специалиста есть 10% шанс увеличить Атрибуты на 1 дополнительное очко.
При ковке существует 1% шанс увеличить атрибуты созданного предмета.
Ши Фэн в шоке смотрел на введение. Эта Эмблема была буквально золотой находкой для кузнеца. Она была в несколько раз сильнее, чем Талант Кузнеца. Особенно благодаря 1% -ному шансу увеличения Атрибутов. Это означало, что из ста кованных предметов, был бы один, с увеличенным количеством очков Атрибутов. Если бы Ши Фэн ковал предметы каждый день без остановки, у него не возникло бы проблемы с изготовлением трех-четырехсот единиц снаряжения. В свою очередь, у него будет от 3 до 4 единиц снаряжения с повышенными Атрибутами.
Чаще всего игроки сравнивали качество своего снаряжения. Даже если Атрибуты на предмете снаряжения были всего немного выше, когда Атрибуты всех других единиц снаряжения суммировались, общая сумма позволила бы игроку превзойти других. Независимо от того, был ли это PK или Погружение в Подземелье, у игрока было бы большое преимущество в обеих ситуациях.
Хотя Ши Фэн не знал, на сколько будут увеличены Атрибуты снаряжения, увеличение даже на 1 очко приведет к увеличению стоимости снаряжения на несколько процентов. Если это большое увеличение, тогда цена увеличилась бы в несколько раз; цена одной единицы снаряжения может сравниться с ценой десяти и более штук.
Эмблема Черная Сталь была неожиданной прибылью. Основная цель Ши Фэна в этом квесте заключалась в том, чтобы заполучить Книгу Магии и Рекомендательное письмо, поскольку оба эти предмета были способны позволить Гильдии подняться. Особенно Книга по Магии. Более того, Ши Фэн заполучил Книгу про продвинутому уровню магии.
Помимо кузнечного снаряжения, Ши Фэн мог также создавать другие предметы, такие как комплекты снаряжения, пряжки из драгоценных камней, алхимические жезлы и многое другое. Среди всего этого, комплекты снаряжения были самыми популярными и также пользовались наибольшим спросом.
Как правило, комплекты брони были способны увеличивать защиту или атрибуты Нагрудника. Все это зависело от качества и уровня брони. Между тем, Книга Магии Ши Фэна, полученная от Черной Бороды, могла помочь в создании усиленной версии Комплекта Снаряжения: Комплект Снаряжения Магической Силы. Книга Магии была уникальным предметом, и была единственной в Сфере Бога.
В предыдущей жизни Ши Фэна именно этот предмет позволил Гильдии заработать большую сумму денег, превратив ее из гильдии 3 уровня в гильдию 2 уровня.
Что касается Рекомендательного Письма Черной бороды, оно было бы полезно только в Городе Белой Реки, поэтому Ши Фэн не мог использовать его прямо сейчас.
Однако теперь, когда репутация Ши Фэна в городе Стоунхаммер достигла уровня Поклонения, он мог купить несколько предметов Снаряжения Бронзового и даже Таинственно-Железного Ранга, которое было бы привязано к персонажу игрока при покупке. Более того, цены были очень дешевыми, до такой степени, что даже средний игрок 10 уровня мог их себе позволить. Город Стоунхаммер можно назвать лучшим местом для игроков, которые желают получить Снаряжение Таинственно-Железного ранга. Как следствие, многие игроки любили приезжать в это место, чтобы повысить репутацию. После того, как их Репутация достигала уровня Поклонения, они могли полностью экипироваться снаряжением10-го уровня Таинственно-Железного ранга.
К сожалению, повысить Репутацию было нелегко. Почти никому не удавалось полностью экипировать себя Таинственно-Железным Снаряжением 10 уровня.
Кроме того, полный комплект Таинственно-Железного Снаряжения был по-прежнему несколько слабее, чем Бронзовое Снаряжение Сета Серебряной Луны. И игроки с высокими уровнями считали, что экипировать такой комплект ниже их достоинства
Хотя Ши Фэн не будет экипировать эти предметы, у него есть для этого другое применение. Например, он может их использовать, чтобы повысить уровень Абиссального Клинка. Для этого Абиссальный Клинок должен был поглотить Оружие. По его мнению, чем лучше качество оружия, тем больше увеличиться количество Атрибутов Абиссального Клинка.
Если Ши Фэн сделает все правильно, то Атрибуты Абиссального Клинка определенно смогут превзойти Легендарное Оружие. К сожалению, для такого подвига требовалось слишком много предметов. Даже если бы он был Лидером Гильдии2 уровня, не смог бы потянуть такую высокую цену. Именно поэтому многие игроки любили и ненавидели Магическое Оружие.
Принимая во внимание Атрибуты Абиссального Клинка, вместо того, чтобы кормить его одним оригинальным предметом Таинственно-Железного Снаряжения 5 уровня, и 10 предметами Бронзового Снаряжения 5 уровня, Ши Фэн решил купить 11 предметов Таинственно-Железного Снаряжения 5 уровня в Оружейном Магазине. Однако, неизвестно на сколько увеличатся Атрибуты после такого действия.
Вслед за этим Ши Фэн вызвал интерфейс повышения уровня Абиссального Клинка. Затем он скормил Абиссальному Клинку все имеющееся Оружие.
После того, как Ши Фэн выбрал оружие, и щелкнул «Повысить Уровень» Абиссального Клинка ...
Абиссальный Клинок внезапно выпустил рев дракона. Из лезвия меча начали появляться бесчисленные черные огоньки. Затем черные огоньки превратились в голову дракона, сразу же начав кусать оружие, которое было выбрано. Укус за укусом, дракон поглотил оружие.
В мгновение ока черное пламя поглотило все одиннадцать оружий Таинственно-Железного Ранга, и все их эссенции перетекли в Абиссальный клинок. Абиссальный Клинок больше не выглядел как кочерга, и источал слабое холодное чувство остроты. Цвет и блеск лезвия также стали более деревенскими, словно оно было покрыто пылью в течение многих лет.
Когда Ши Фэн снова взял Абиссальный клинок, по ощущениям оружие было немного тяжелее, чем раньше. Однако, когда его рука обхватила рукоятку меча, Ши Фэн почувствовал чувство свежести. Он несколько раз замахнулся мечом.
Меч резал воздух, словно бумагу.
Босс из магазина оружия также был кузнецом. Когда он увидел это, его рот широко открылся. Он чуть не выдрал свою бородку.
Обычно выглядящее оружие было настолько острым, что могло легко превзойти Оружие из тонкого золота. Если использовать его должным образом, то оно могло бы разрезать Оружие Бронзового Ранга одним ударом.
«Хороший меч!» Ши Фэн несколько раз помахал своим клинком. После повышения уровня, Ши Фэн почувствовал, что он стал намного более подходящим для него. Затем он проверил атрибуты Абиссального Клинка.
---
[Абиссальный Клинок] (Магическое Оружие, Одноручный Меч)
Сила атаки 39
Все атрибуты +14
Скорость атаки +5
Игнорирование уровня монстра в 5 уровней. У атак 15% шанс нанести 2-кратный урон, 10% шанс вызвать Смертельное Проклятие, уменьшая всю статистику на 40%, продолжительность - 30 секунд.
Если владелец принадлежит к Работе Мечника, все Уровни Навыков -+2. Увеличение Свободных Очков Способностей: + 2 за каждое увеличение уровня.
Уровень Снаряжения: 5. Может быть повышен. (Поглотите десять предметов Бронзового снаряжения 10-го уровня и одно снаряжение 10-го уровня Таинственного Железного ранга, чтобы повыситься до уровня 10). Может развиваться (Неизвестно).
Дополнительный навык 1: Убийство Фантома. Мгновенно создает двойника. Вы можете управлять этим двойником. У Двойника будет 50% атрибутов оригинального тела и всех навыков. В то же время, двойник и исходное тело могут быть заменены. Продолжительность 35 секунд.
Время перезарядки: 5 минут
Дополнительный навык 2: Абиссальная Связь. Связывает врагов и предотвращает движение, уменьшая защиту на 100%. Продолжительность: 3 секунды.
Перезарядка: 1 минута
Дополнительный навык 3: Девять Драконов. Мгновенно создает девять фантомов Абиссального Клинка для владельца, каждый призрачный меч способен нанести до 30% урона. Продолжительность : 24 секунды.
Перезарядка: 5 минут.
Абиссальный Клинок был лично создан мастером-кузнецом Олиссом, использовал в качестве материала клыки короля Черного Дракона. Это один из тридцати шести знаменитых мечей, и он занимает 31-е место. Однако этот меч был проклят Королем Черного Дракона. Помимо возможности предоставить обладателю огромную силу, будет обратная отдача. Однако после реконструирования Джека с использованием Звездного Кристалла, сила Отдачи была значительно уменьшена. Если владелец не сможет подавить отдачу, получит проклятие Короля Черного Дракона, навсегда уменьшив все атрибуты на 50%.
Дроп: невозможен.
Продажа: невозможна.
---
Атрибуты Абиссального Клинка значительно увеличились. Только его Сила атаки может соперничать с Двуручным Оружием 5 Уровня Таинственно-железного ранга. С включенными Основными Атрибутами оно намного превосходило бы даже Двуручное Оружие 5 Уровня Секретно-Серебряного Уровня.
Это было одноручное оружие, обладающее разрушительной силой двуручного. Кроме того, Одноручный Меч был намного легче, и его скорость была намного быстрее. Это означало, что Абиссальный Клинок обладал как разрушительной силой двуручного оружия, так и в то же время, легкостью и скоростью одноручного оружия. В этом был весь его ужас, и только Мастер Кузнец был способен выковать такое оружие.
С таким результатом, Ши Фэн с нетерпением ожидал повышения уровня Абиссального Клинка до 10 уровня.
Первоначально Ши Фэн намеревался продать свой Великий Меч 10 уровня, который он получил из Храма Солнца. Однако он отклонил это действие. Если бы он позволил Абиссальному Клинку поглотить это оружие, было бы интересно, на сколько будет повышен уровень Абиссального Клинка.
Однако это была всего лишь мысль. Получение положительного увеличения не зависело только от одного оружия. Ши Фэн должен был бы добавить как минимум 10 оружий 10 уровня Секретно-Серебряного Ранга. В настоящее время даже оружие Таинственно-Железного ранга было редким, как перо феникса, не говоря уже о бесценном оружии Секретно-Серебряного ранга.
После Ши Фэн достал Свиток Возвращения и начал проговаривать заклинания, чтобы вернуться в Город Красного Лифа. Если бы он побежал назад, то со 100-процентной вероятностью опоздал бы. Если он заставит Снежную Богиню, а последствиях будет страшно даже подумать ...
Город Красный Лиф, Торговая Зона.
После того, как Ши Фэн вернулся к своему первоначальному виду, он внес некоторые незначительные корректировки в Сет Снаряжения Серебряной Луны. Теперь это был больше похоже на сборку из Бронзового Снаряжения. Если Ши Фэн появится перед Нежным Снегом в первоначальном виде, она определенно что-то заподозрит. И Ши Фэну будет нелегко объяснится.
«Брат Фэн, мы здесь.» Блэки встал и закричал, увидев Ши Фэна.
Остальные, также встали, чтобы поприветствовать Ши Фэн, когда увидели, как он приближается. Если бы Ши Фэн не позволил Блэки взять над ними управление, они, скорее всего, не смогли бы достичь 5 уровня так быстро.
В настоящее время большинство ветеранов в Сфере Бога были на 4 уровне, лишь меньшинство достигло 5 Уровня. Однако, их в их снаряжении не было ничего хорошего. Если бы ветеранам повезло, они могли бы завладеть одним или двумя предметами Бронзового снаряжения с хорошими атрибутами. Только у опытных игроков будет шесть или семь предметов Бронзового Снаряжения. С другой стороны, у каждого из них теперь по 7-8 предметов Бронзового снаряжения.
Все они были чрезвычайно благодарны Ши-Фэну. И решили продолжить следовать за Ши Фэном. Они никогда бы не подумали, что Блэки действительно захочет заключить с ними контракт, позволив им присоединиться к Нулевому Крылу и стать одним из его официальных членов. Они также будут получать ежемесячную зарплату в размере 4000 кредитов.
Они были не просто дураками, играющими в игру. Они знали, сколько получают официальные члены в других Воркшопах. 3000 кредитов. Тем не менее, многие ветераны все равно пытались присоединиться к этим Воркшопам во чтобы то ни стало. Между тем, они были просто кучей нубов, но у них была зарплата в 4000 кредитов. Это было просто мечтой.
Хотя они и просили снизить жалованье, Блэки отказался это делать. Он сказал, что это приказ Ши Фэн, и никакие изменения не будут приняты.
Беспомощные, они могли только подписать контракт, став официальными членами Воркшопа Нулевое Крыло.
Хотя они и были в порядке сейчас, глубоко в сердце, они ясно понимали свои сильные стороны. Для них было практически невозможно, чтобы кто-то пригласил их в Воркшоп. Для них было бы хорошо, если бы они могли стать внештатными членами, не говоря уже о официальных.
Ши Фэн взглянул на все снаряжение. Основываясь на многолетнем опыте, он мог приблизительно оценить атрибуты оборудования. Основные атрибуты снаряжения, которое носили члены его группы, определенно превышали по показателям атрибуты снаряжения элитных членов многих небольших Гильдий. Однако этого было недостаточно: «Сначала отправимся на Товарный Склад».
Все были смущены. Что они там будут делать?
Однако они не стали сомневаться в решении Ши Фэна, и только последовали за ним.
Прибыв в Банк, Ши Фэн снял все снаряжение, которое могло быть использовано членами его группы. Он забрал все снаряжение из сундуков с сокровищами, которые он нашел в Лунном Лесу. У каждой части снаряжения были очень хорошие атрибуты.
Все были потрясены, увидев снаряжение. Они неустанно убивали монстров и даже убили немало Элит. Тем не менее, все их успехи не могли сравниться с снаряжением, которое Ши Фэн получил в одиночку. Качество было намного выше. Это было Бронзовое снаряжение 5-го уровня
«Брат Фэн, сколько элитных монстров ты убил?» Блэки был потрясен. Тем не менее, он не стал медлить, и тут же поменял свое снаряжение. После этого, его набор снаряжения стал немного слабее, чем Сет Бронзового Снаряжения 5 уровня. Тем не менее, Таинственно-Железный посох 5 уровня легко справился с этим разрывом.
Другие участники также полностью поменяли свое снаряжение. Их Основные Атрибуты теперь намного превосходили Атрибуты членов больших Гильдий.
Каждый из них обменял свои ружья на пушки. Даже если бы они сейчас вошли в Подземелье на 20 человек, все равно чувствовали себя уверенно.
Ши Фэн осмотрел все Атрибуты, удовлетворительно кивнул головой и сказал: «Пойдемте».
Долина Темной Луны, Кладбище Темной Луны.
Бесчисленные надгробные плиты вокруг полуразрушенной часовни... В разгар ночи можно было услышать вопли агонии, раздающиеся из надгробных камней. Тем временем, вокруг сломанной часовни бродил Кобольд Ассасин.
Это место было самым известным в Долине Темной Луны.
Из-за того, что это место было самым близким, и первым Подземельем на 20 человек, которое было активировано в Городе Красного Лифа, оно имело большое значение для многих Гильдий, расположенных в Городе Красного Лифа. По сравнению с предыдущим Подземельем на 6 человек, различные Гильдии уделяли наибольшее внимание именно этому Подземелью.
Это было потому, что Команды Подземелья и Группы Подземелья были разными. Для Команды Подземелий было не только больше трудностей, но снаряжение, дропы, были также лучше. Более того, только очистив Команду Подземелья, гильдия сможет доказать свою силу. Кроме того, рядом с Телепортационными Воротами Команды Подземелья был гигантский список славы. На нем будут перечислены имена команды и игроков, которые первыми расчистили Подземелье, и те, кто придут позже, смогут это увидеть.
Конечно, помимо Первой Очистки, также будет записан рекорд самой быстрой Очистки Подземелья, эта запись будет видна три часа. Если другая команда побьет рекорд, их имена будут заменены.
В настоящее время игроки заполонили все кладбище Темной Луны. Помимо различных крупных Гильдий из Города Красного Лифа, было много временных групп, пытающихся бросить вызов Команде Подземелья.
"Вау! Как и ожидалось от борьбы за Первую Очистку Подземелья. Снаряжение на этих парнях просто великолепно! У нашей временной группы нет никаких шансов против них ».
«Это естественно. Почему бы вам не посмотреть, сколько раз эти Гильдии очищали Подземелья 3- 4 уровня? Даже команда, принадлежащая к самой слабой Гильдии, будет обладать 7-8 единицами Бронзового снаряжения на каждого члена группы . Посмотрите на Военный Союз; все их члены носят бронзовое снаряжение. Их лидер, Лев Железного Меча, носит Сет Снаряжения Волка Фань, который можно получить только в Подземелье 4 уровня, в Логове Черного Волка».
«Снаряжение Льва Железного Меча можно считать довольно хорошим среди обычных Гильдий. Однако, посмотрите на Гильдию 3 степени, Небесные Короны. На вице-лидере элитной группы, Пассажира Ветра, Сет Снаряжения Духа Ветра, полученное в Продвинутом Подземелье 4 уровня, Призрачная Крепость ».
Игроки временных команд с завистью смотрели на снаряжение команд Гильдий. Они говорили о предметах, как будто перечисляли ценности своей семьи, и чем больше они говорили, тем больше у них изо рта текло слюней.
Только элитные группы могли очистить такие Подземелья. Люди, подобные им, могли только с завистью смотреть.
Когда все восхищались снаряжением этих элитных команд, Пронзающий Сердце из Альянса Ассасинов возглавлял группу игроков. Снаряжение группы было унифицировано. Все двадцать игроков были в одном и том же Бронзовом снаряжении 4 уровня. На поясе у Пронзающего Сердце висели два блестящих кинжала.
«Дерьмо, этого не может быть, ведь правда? Это Кинжалы Близнецы, дропы из Тяжелого Режима Призрачной Крепости" - в шоке закричал Ассасин, который фанател от кинжалов.
Лидеры команд и другие начали бросать на Пронзающего Сердце косые взгляды.
Дизайн и цвет были точно такими же, как информация, отображаемая в официальном объявлении.
«Как и ожидалось от второй гильдии; нельзя недооценивать силу Альянса Ассасинов. Им удалось очистить Призрачную Крепость в жестком режиме, и никто не заметил. Между тем, все что мы смогли, это просто убить первого Босса в Тяжелом Режиме « - вздохнул с сожалением Пассажир Ветра.
«Гм! Ну и что, что им это удалось? С этого момента мы все равно начнем с одной и той же отправной точки. Трудность Командного Подземелья - это не то, с чем может сравниться Групповое Подземелье. Очистка зависит от приведенных команд" - Лев Железного Меча сморщил брови, презрительно фыркнув. Он считал, что его собственные методы не были слабее, чем Пронзающего Сердце. Если бы он не попал в засаду Ши Фэна, и не потерял уровень, сам мог бы очистить Призрачную Крепость в Трудном Режиме.
«Интересно» - сказал лидер Тени Чжан Ловэй, услышал разговоры других Лидер, на его лице появилась слабая улыбка. Он был чрезвычайно высокомерным, как будто и не придавал значения ни одному из этих игроков.
Присутствующие Гильдии не хотели уступать друг другу. В конце концов, Сфера Бога только открылась ; никто не знал бы, что произойдет в будущем.Альянс Ассасинов был таким мощным только из-за их сильной первоначальной основы. Тем не менее, заполучить Первую Очистку Кладбища Темной Луны только благодаря сильному фундаменту будет тяжеловато. В лучшем случае, у Альянса Ассасинов будет лишь незначительное преимущество перед другими Гильдиями.
Первая Очистка Командного Подземелья на этот раз считалась негласным перераспределением власти в Городе Красного Лифа. Тот, кто будет первым, повысит свою репутацию в Городе Красного Лифа, улучшив развитие своей Гильдии. Это сильно повлияет на привлечение новых игроков.
Все смотрели на время. До открытия Кладбища Темной Луны оставалось около двадцать минут. Все стояли и терпеливо ждали.
«Сестра Снег, это место действительно живое!» - хихикнула Сяо Юэер, взяв Нежный Снег за руку.
Нежный Снег кивнула. Она осмотрелась вокруг, ее выражение лица было холодным, как лед. Она не обращала внимания на присутствующие Гильдии. Она высматривала кое-кого.
Хотя Нежный Снег и ее группа и старались не привлекать лишнего внимания, когда они прибыли на Кладбище Темной Луны, все неосознанно оборачивались на них; включая верхние эшелоны власти различных Гильдий.
У них все еще была возможность побороться среди второстепенных Гильдий. Тем не менее, конкурировать с первоклассной Гильдией было для них пределом мечтаний. Основная причина заключалась в том, что разрыв между первоклассной Гильдией и гильдией второго разряда был слишком большой. Разница была не только в количестве игроков в Гильдии, но и в качестве игроков, финансировании.
Просто стоя на месте, Нежный Снег вызвала сильное давление на верхние эшелоны власти присутствующих Гильдий. Что касается причины этого давления, помимо несоответствия между их Гильдиями, неравенство между личной силой также было одной из причин. Если вы играете в игры с виртуальной реальностью, то, естественно, знаете Снежную Богиню. Однако это имя было не похвалой за потрясающий цвет лица Нежного Снега, а за ее пугающую силу.
«Как и ожидалось от Снежной Богини. На ее теле, скорее всего, самое первоклассное снаряжение, которое только доступно игрокам на этом этапе игры« - Пронзающий Сердце восхищался серебряно-красным боевыми доспехами, которые носила Нежный Снег.
Это был Сет Снаряжения Пламенный Свет, которое можно было получить только в Продвинутом Подземелье 5 Уровня , Лавовой Пещере. Альянс Ассасинов так и не смог очистить это Подземелье. Кроме того, этот Сет был Таинственно-Железного ранга, которое можно было получить в качестве дропа только при Тяжелом Режиме Подземелья.
Сет снаряжения был намного лучше, чем любое другое снаряжение, не говоря уже о малиново-красном Великом Меча Духа Огня в руках Нежного Снега. Это был Двуручный Меч 5 уровня Секретно-Серебряного Ранга. Это оружие в одиночку может легко сокрушить его пару кинжалов.
Этот сет снаряжение сильно давил на присутствующих. В дополнение к Таинственно-Железному снаряжению Чжаю Юэжу и Сяо Юеэр, группа Нежного Снега практически раздавила всех остальных на Кладбище Темной Луны. Как теперь эти эксперты будут конкурировать с группой Нежного Снега?
«Почему он еще не здесь?» - сказала Нежный Снег, после того, как осмотрелась и нигде не увидела Ши Фэна.
«Хахаха! Снег, этот парень, должно быть, знал, что опозорится, поэтому он не осмеливается появиться. Почему бы нам просто не позвать еще нескольких членов?" - засмеявшись, сказала Чжао Юэжу.
Нежный Снег немного подумала над словами Чжао Юэжу. Первая очистка Кладбища Темной Луны была чрезвычайно важной. Если Ши Фэн действительно не придет, то ей придется принять меры.
Когда Нежный Снег уже была готова сказать об этом подчиненным, подбежали Ши Фэн и его группа.
«Извините, я заставил вас ждать», - сказал Ши Фэн, извиняясь.
Хотя он и спешил, расстояние было слишком большое. Более того, по дороге сюда они встретились с Элитным Монстром 5 уровня, и им пришлось задержаться...
После того, как они не виделись чуть более одного дня, Ши Фэн обнаружил, что Нежный Снег и остальные из ее группы поменяли свое снаряжение. Оно было роскошным. Сет Снаряжения Пламенный Свет, который был на них, был лучшим снаряжением на это время.
С таким снаряжением, пока лидер грамотно командует, у них есть все шансы победить.
Что касается Кладбища Темной Луны ...
Даже если Ши Фэн и обладает полным Сетом Снаряжения Серебряной Луны, ему все равно нужно выполнить много требований. Например, Продвинутый Рецепт Точильного Камня. Это была усиленная версия Точильного Камня. Рецепт можно получить только из Командного Подземелья. Более того, он мог быть дропом только от Боссов.
«Вспомнил, что надо прийти ... "
"Достаточно. Поскольку вы уже здесь, мы будем реформировать группу ».
Чжао Юэжу изначально хотела поиздеваться над Ши Фэном, но Нежный Снег остановила ее.
Нежный Снег все ещё была слегка рассержена, но, взглянув на Ши Фэна, она с ужасом обнаружила, что он уже достиг 6 уровня.
В настоящее время, игроки 6уровня во всем Городе Красного Лифа являются игроками верхнего уровня.
Раньше, когда она встречалась с Ши Фэном, его уровень не был выдающимся. Он был чуть ниже среднего. Однако, теперь, когда он смог повысить свой уровень до 6, было видно, что скорость Ший Фэна была очень быстрой. Что касается Блэки и остальных, стоящих за Ши Фэном, они все были на 5 уровне. На них всех было Бронзовое Снаряжение, которое в то время считалось довольно неплохим.
Затем группа Ши Фэна расформировалась, и все они присоединились к команде Нежного Снега.
Все окружающие Гильдии и игроки наблюдали за тем, как Ши Фэн присоединился к команде Нежного Снега. Судя по снаряжению группы Ши Фэна, было очевидно, что Ши Фэн и другие не были членами Оуробороса. Однако было крайне странно, что они все еще могли присоединиться к команде Нежного Снега и вместе войти в Подземелье.
Снаряжение, в котором была группы Ши Фэна, на вид не было высокого уровня. На них были лишь части Бронзового Снаряжения, и ничем не отличались от среднестатистической команды.
Это была важная борьба за Первую Очистку Командного Подземелья. Была ли Нежный Снег настолько уверена в том, что легко сможет победить, что пригласила группу таких людей?
Только Пронзающему Сердце было известно о силе Ши Фэна. Теперь, когда обе команды объединились, конкуренция за Первую Очистку Кладбища Темной Луны только усилилась.
«Брат Чжан, это тот ублюдок, который убил наших людей», - сказал Пылающий Тигр, увидев Ши Фэна.
«Так это он?» - Чжан Ловэй нахмурил брови. Он не мог не смотреть на Ши Фэна. Затем он сказал: «Поскольку у него какая-то связь со Снежной Богиней, постарайтесь не беспокоить их в будущем. Я не хочу, чтобы мы сейчас шли против первоклассной Гильдии ».
Будучи способным уничтожить группу Пылающего Тигра и имея связь с Богиней Снега, этот человек было не так прост. Ему все еще нужно было разузнать об этом человеке побольше. Если этот человек случайно присоединился к группе Снежной Богини, он определенно заставит его платить за свои действия.
«Да, я понимаю, брат Чжан» - ответил Пылающий Тигр, скрежеща зубами, и впился взглядом в Ши Фэна.
В Военном Союзе была совершенно другая ситуация.
Каждый член Военного Союза не мог не желать в тот момент избавиться от Ши Фэна. Особенно Лев Железного Меча.
Раньше он сказал, что убьет Ши Фэна до 0 уровня. Теперь, когда он увидел, что Ши Фэн уже достиг 6 уровня, на один уровень выше, чем Лев Железного Меча, он чувствовал себя чрезвычайно униженным.
«Что делает эта группа Ассасинов? Они фактически позволили ему смыть свое Красное Имя и даже подняться до 6 Уровня« Только тот факт, что Ши Фэн стоял здесь, целый и невредимый, заставлял лицо Льва Железного Меча краснеть от злости. Его лицо стало помрачнело от гнева, и он сказал: «Немедленно свяжитесь с группой Ассасинов. Что здесь происходит? "
«Босс, что случилось?» - спросил один из Ассасинов, стоящих на страже перед отелем.
«Что случилось?» - Лев Железного Меча почти задыхался от гнева, когда услышал эти слова. Он заорал: «Я сказал всем вам следить за Ши Фэном, а вы все что делали?»
«Босс, мы постоянно следим за ним. Однако он не покидал отель. Я предполагаю, что он, должно быть, боится", - ответил Ассасин озадаченным голосом.
«Вы постоянно следите за ним? Тогда скажи мне; кто этот человек, на которого я смотрю? » - холодно сказал Лев Железного Меча, отправив скриншот.
"Невозможно! Мы действительно постоянно следили за ним, и он не выходил!" - ответил Ассасин, увидев скриншот.
«Ты куча мусора, который не может уследить даже за одним человеком! Немедленно покинь Военный Союз! Я больше не хочу тебя видеть!» Ярость полностью охватила сознание Льва Железного Меча. Вскоре после этого он повернулся, посмотрел Ши Фэна, и сказал своему подчиненному: «Призовте столько людей, сколько сможешь. После того, как они закончат с Подземельем, я хочу, чтобы он немедленно умер.
«Босс, это не будет хорошим шагом, верно? Независимо от того, как вы выразились, у него все еще есть связь с Снежной Богиней. Если мы ухудшим отношения с Оуроборосом, это нанесет ущерб развитию нашей Гильдии », - сказал Друид.
«По закону улиц, мы живем в зависимости от нашей репутации. Теперь, когда кто-то растоптал нашу репутацию, кого это волнует? » - презрительно сказал Лев Железного Меча:« Ну и что, если она - Снежная Богиня? Она до сих пор не встретила своего папочку. Я не верю, что такой глупый скунс, как она, мог бы многое сделать для меня. Если она знает, как быть тактичной, я могу её пощадить. Если нет, тогда я убью и ее до 0 уровня ».
«Босс прав! В Сфере Бога только немного больше игроков. Что насчет тех годов, которые мы провели в Мире Войны? В Сфере Бога мы можем действовать также. Чего мы должны бояться?"
Игроки, которые следовали за Львом Железного Меча, выразили свое согласие.
По их мнению, в игре нужно было быть жестоким. По сравнению с играми в Усии, в Сфере Бога было просто больше игроков. Более того, каждый день приходилось сталкиваться со столькими проблемами. Что было хорошего в том, чтобы беспокоиться из-за каждой мелочи? Разве все не будет легче, если они просто подчинят эти первоклассные Гильдии? В предыдущей игре они полагались только на жестокость, и не собирались что-либо менять в Сфере Бога.
Только Друид, недавно присоединившийся к ним, беспомощно покачал головой.
Эти люди безумны!
Ши Фэн не замечал действий Военного Союза. Он обсуждал вопрос сотрудничества с Нежным Снегом.
«Дропы из Подземелья будут распределены в соответствии с Работами "
«У нас нет никаких проблем с разделением снаряжения. Однако, я хочу приоритет по рецептам и материалам для Лайфстайл Работ ». Целью Ши Фэна был Продвинутый Рецепт Точильного Камня, а снаряжение для него не имело никакого значения.
"Ты! Не забывай, что мы - те, кто проведем вас через Подземелье! Кроме того, знаете ли вы, насколько ценны рецепты Лайфстайл Работ? » Услышав слова Ши Фэна, Чжао Юэжу в гневе топнула ногой.
Другие члены команды Нежного Снега также огорчились. Ши Фэн и его группы были всего лишь группой дикарей. Несмотря на то, что они были щедрыми, Ши Фэн все еще пытался их использовать.
«Брат Фэн, у тебя слишком больше запросы. В любом случае, наше снаряжение немного слабее, чем у них, и даже простая очистка Подземелья будет проблемой. Так почему бы тебе не изменить свои требования?" - посоветовал Блэки.
Хотя их снаряжение было очень хорошим, по сравнению с Сетом Снаряжения этих людей, они явно были на шаг впереди. То, что они не будут активно претендовать на снаряжение, уже было хорошим условием. Но приоритет в рецептах Лайфстайл Работ... Никто не согласиться на такое.
Если говорить откровенно, даже без их присоединения, команда Нежного Снега смогла бы победить и вырвать Первую Очистку.
Ши Фэн покачал головой. Он не возражал бы, если бы это были другие рецепты. Он не уступит, так как это был Продвинутый Рецепт Точильного Камня. Он также не мог сказать того, что ему известно, чтобы избежать привлечения подозрений других. В конце концов, до того, Официальный Сайт не будет раскрывать какую-либо информацию о дропах до Первой Очистки.
Подземелья на 20 человек будут обновляться только раз в три дня. Командных Подземелий было довольно мало, и каждое из них было чрезвычайно драгоценным. Чем раньше Ши Фэн получит Продвинутый Рецепт Точильного Камня, тем раньше он получит преимущество перед другими игроками. Воркшопу, подобному их, который был на грани, нельзя было идти на уступки.
Нежный Снег, у которой было холодное выражение лица, сказала: «Рецепты Лайфстайл Работ чрезвычайно важны для нашей Гильдии. Я не могу согласиться с вашей просьбой."
Единственное предложение Нежного Снега стало окончательным.
После работы с Черным Пламенем, Нежный Снег обнаружила важность Лайстайл Работ. Хотя их влияние на Сферу Бога сейчас было мало, кто может гарантировать, что так и останется в будущем?
Следовательно, она не упустит ни один рецепт из Подземелья.
Со словами Нежного Снега, уверенность членов Оуробороса выросла. Все они смотрели на глупого Ши Фэна.
Теперь, когда наш лидер отказалась, давайте посмотрим, как ты и дальше продолжишь так неуважительно действовать! Если есть возможность, создавай свою собственную команду, чтобы войти в Кладбище Темной Луны. Нам только будет легче.
Ши Фэн слегка сморщил брови. Он не думал, что Нежный Снег будет настолько решительной. Он задавался вопросом, что случилось с Нежным Снегом, чтобы задеть её нерв. Она совершенно отличалась от того раза, когда они впервые встретились. Тогда переговоры имели место быть.
Тем не менее, Ши Фэн сомневался, был ли человек, стоящий перед ним, действительно Нежным Снегом...
«А как насчет этого? Мы проведем групповой аукцион по рецептам Лайфстайл Работ", - сказал Ши Фэн. Не имея каких-либо лучших вариантов, ему оставалось только сделать шаг назад и пойти на компромисс.
Услышав Ши Фэна, Чжао Юэжу прикрыла свой рот ладошкой, чтобы скрыть улыбку.
«Е Фэн, перестань мечтать. Командные Подземелья обновляются только один раз в три дня. Рецепты, полученные внутри, чрезвычайно важны для развития Гильдии. Как мы можем их продавать? Если вы настаиваете на этом, тогда мы просто позовем еще нескольких элитных членов Гильдии. Таким образом, все будут наши, и нам не нужно будет ничем с вами делиться", - тон голоса Чжао Юэжу стал пугающим.
Чжао Юэжу четко дала понять: если вы собираетесь остаться, тогда забудьте о рецептах. В противном случае, уходите. Мы не будем вам препятствовать.
Между тем, Нежный Снег нисколько не возразила Чжао Юэжу. Ее действия означали, что она тоже согласна с точкой зрения Чжао Юэжу.
«Мисс Чжао, пожалуйста, не сердитесь. Брат Фэн не знает, насколько рецепты важны для всех вас. Прошу прощения." Блэки больше не мог молча смотреть на происходящее. Еще немного, и окончательным результатом будет разделение. С такими трудностями им удалось заполучить благосклонность Снежной Богини. Следовательно, они не могли так просто упустить этот шанс.
Блэки непрерывно говорил Ши Фэну не действовать опрометчиво, и должным образом ухватиться за этот шанс.
Ши Фэн чувствовал решительность Нежного Снега. Такое отношение вызвало у него головную боль. Однако ему было бы нелегко найти другую команду, чтобы попасть на Кладбище Темной Луны. В конце концов, это было Подземелье. Для успешной его очистки требовался определенный стандарт снаряжения, доверия и сотрудничества. Кроме того, игроки которые были бы внезапно завербованы, не обязательно надежные. Они могут даже оказать неблагоприятное воздействие на команду.
«Хорошо, мы согласны на ваши условия». Было ясно, что заходить в тупик с Нежным Снего не было самым умным решением. Ши Фэну пришлось сдаться. Его единственным выбором будет поиск новых, надежных членов после того, как он закончат с Подземельем. Затем он войдет с ними в другие Командные Подземелья.
Видя, как Ши Фэн соглашается, Блэки облегченно вздохнул. С другой стороны, Чжао Юэжу слегка надулась.
Нежный Снег не обратила внимания на раздражение Чжао Юэжу. Пришло время открытия Подземелья. Остальные команды Гильдий вошли в Подземелье, один за другим. Нежный Снег отдала команду: «Пойдемте».
Перед тем как войти в Подземелье, Нежный Снег выбрала Нормальный режим Подземелья. Таким образом, после входа в Телепортационные Ворота все будут отправлены на Кладбище Темной Луны в Нормальном режиме.
Командные Подзеелья были похожи на Одиночные Подземелья, у них было 3 режима трудности: Нормальный, Тяжелый и Ад. Однако Гильдии, которые не были знакомы с Подземельем, обычно начинали с получения и понимания информации из Нормального режима Подземелья. Затем они будут использовать полученную информацию, чтобы подготовиться к Тяжелому и Адскому режиму.
Прямо сейчас, каждая Гильдия соревновалась за Первую Очистку Кладбища Темной Луны. Они хотели использовать этот шанс, чтобы увеличить свое влияние на игроков в Городе Красного Лифа. Так что, естественно, они не начнут с самого трудного режима.
Команда вошла в Телепортационные Ворота. Все они превратились в полосы белого света, и прибыли на Кладбище Темной Луны.
Отличием Командных Подземелий от Одиночных было то, что местность внутри Командного Подземелья была чрезвычайно большой. Они были практически того же размера, что и маленький город, причем некоторые из них были того же размера, что и город с населением в миллионы человек.
Кладбище Темной Луны было первым Командным Подземельем, доступным возле Красного Лифа, поэтому площадь Подземелья была относительно небольшой.
В отличие от Командного Подземелья в других играх с виртуальной реальностью, главная цель при входе в любое Командное Подземелье в Сфере Бога заключалось в том, чтобы найти выход. Если игроки смогут найти выход и покинуть Подземелье, тогда будет считаться, что они его очистили. Выйдя из Подземелья, они также получат соответствующие награды.
Именно по этой причине Кладбище Темной Луны считалось другим. Принимая во внимание, что это был первый случай, когда игроки Сферы Бога вступили в контакт с Командным Подземельем, трудность Темной Луны была ниже, чем у других Командных Подземелий. Внутри Подземелья игрокам нужно было сконцентрироваться на лишь одном ключевом моменте.
Выжить!
Если они смогут выжить и выйти, они очистят Подземелье.
Сразу после того, как все вошли на Кладбище Темной Луны, подул холодный ветер, вызвав дрожь по всему телу.
Были сумерки, единственным источником света была красная луна. Место было усеяно надгробными плитами, и они образовали один гигантский лабиринт. Место заполонила странная атмосфера в сочетании с бесчисленными воплями тоски.
«Сначала я распределю наши обязанности, поэтому, когда придет время, просто убедитесь, что вы делаете свою работу». Нежный Снег нисколько не была шокирована странной атмосферой. Вместо этого, она улыбалась в предвкушении.
Хотя они и потратили впустую несколько минут, они правильно распределили обязанности каждого члена команды. Таким образом, всякий раз, когда случалось что-то неожиданное, каждый мог быстро среагировать.
В команде было в общей сложности четыре целителя, два из которых были Клириками, один Оракул и один Друид.
В команде было два МТ. Один из них был Воином Щита; другой, Рыцарь Хранитель.
Между тем, Ши Фэн отвечал за Кинжал. Его основной целью было сражаться в линии фронта. С другой стороны, Одинокий Снег был определен в Защиту. Их главная цель состояла в том, чтобы защитить жизненный путь команды, Целителей.
«Итак, разведчики, ищите дорогу. Мы будем идти за вами чуть медленнее ». Когда Нежный Снег была удовлетворена формированием команды, она приказала двум Ассасинам двигаться вперед.
После входа в пустынный лабиринт, два Ассасина сообщили о ситуации, которую они обнаружили. Нежный Снег немедленно ответила, позволив своей команде продвигаться к наилучшему возможному маршруту и легко избегать ловушек, созданных Кобольдами Ассасинами и Кобольдами Воинами.
[Кобольд Ассасин] (Общий ранг)
Уровень 5
HP 1,600 / 1,600
[Кобольд Воин] (Элитный ранг)
Уровень 5
HP 3,500 / 3,500
Если они заденут ловушку, то должны будут противостоять более чем 30 Кобольдам Убийцам и 7-8 Кобольдам Воинам. Такая ситуация, безусловно, вызовет серьезные потери для команды.
Благодаря скорости принятия решений Нежного Снега, команда все быстрее и быстрее приближалась к выходу лабиринта. По пути им нужно было убить небольшое количество Кобольдов. Даже Ши Фэн был слегка под впечатлением от руководства Нежного Снега. Казалось, что все предметы на Кладбище Темной Луны находятся в её руках.
Чжао Юэжу подошла к Ши Фэну, с гордостью сказав: «Как думаешь? Вы должны увидеть, насколько ваши сильные стороны уступают нашим, верно?"
Ши Фэн молчал. Он не обращал особого внимания на Чжао Юэжу, он только усилил хватку на своем заветном мече, висящем на поясе.
«Гм! Теперь молчим?" Чжао Юэжу подумала, что Ши Фэн молчаливо соглашается, чему она обрадовалась.
Однако, вскоре после того, как Чжао Юэжу почувствовала себя довольной, в чате команды раздались два крика.
«Разведчики, что случилось?» - спросила Нежный Снег.
Система: Игрок Белый Плач умер.
Система: Игрок Тень Ветра умер.
«Что случилось?» - повторила Чжао Юэжу, увидев, что оба игрока умерли.
Однако никто не ответил.
Из-за настроек Сферы Бога, игроки не могли поддерживать общение после смерти.
Все сразу напряглись. И начали внимательно осматривать окрестности.
Таинственная смерть двух игроков дала членам Оуробороса осознать одну вещь.
Оба умерших игрока владели хорошей техникой. В противном случае, они бы не стали элитными членами Оуроборосами. Их внезапная смерть и отсутствие даже малейшей информации о том, что произошло, могли означать только одно: это место стало чрезвычайно опасным.
«Внимание все, следите за своим окружением! Целители, встаньте посередине! Группа Защиты, охраняйте Целителей! MTs, готовьтесь активировать свои навыки спасения жизни в любое время! Группа Кинжал, готовьтесь к битве!» - Нежный Снег не струсила в такой ситуации. Она немедленно отдала команды, приготовившись к бою.
Хаос вызывает бедствие; организованность приносит пользу.
Это выражение было применимо ко всем членам Оуробороса. Особенно к высокомерной Чжао Юежу.
Из-за такого самодовольного человека скоро возникнут проблемы.
Только, проблемы, на этот раз, возникли слишком быстро.
Чжао Юежу, которая была расслаблена, внезапно сжала свой Хрустальный Посох. Она больше не была веселой или остроумной; теперь выражение её лица стало более торжественным. Она осматривала свое окружение, не упуская из виду ни одной детали, демонстрируя неоспоримые качества эксперта.
Другие члены Оуробороса также больше не осмеливались быть беззаботными. Хотя они и были уверены в своем окружении, даже обладая уверенностью в победе над Кладбищем Темной Луны, эта уверенность начала постепенно исчезать после того, как в одно мгновение было убито сразу 2 игрока. Они стали более осторожными и робкими.
Что касается группы Ши Фэна, они нервничали ещё больше. Они все еще рассматривали себя как кучку нубов. Между тем, элитные члены Оуробороса, стоящие перед ними, были экспертами. Они значительно превосходили их по методам.
Однако даже таких экспертов, на которых был Сет Снаряжения высокого уровня, могла настигнуть смерть.
Это кладбище Темной Луны было просто ужасающим!
Видя , что все паникуют, Ши Фэн оставался спокойным. Что касается того, что на самом деле произошло, никто не понимал этого лучше, чем он, или скорее, он давно предсказал такую ситуацию.
Поскольку Кладбище Темной Луны было низкого уровня сложности, в зависимости от снаряжения и некоторых экспертов, расчистить Подземелье в расслабленном духе было довольно просто. Однако в предыдущей жизни Ши Фэна, немереное количество Гильдий снова и снова погибали. Основываясь на силе команды Нежного Снега, они смогут очистить Подземелье, даже после 10 стирок. Однако цена была очень высокой.
«Что-то идет. МТ, обратите внимание», - предупредил Ши Фэн. Он прищурился, и посмотрел в сторону приближающегося тумана.
Все резко напряглись.
«Что это?» - Воин Щита разглядел размытый силуэт внутри тумана.
Они не могли подробнее рассмотреть силуэт. Они лишь знал, что что-то постепенно приближается, шаг за шагом, ползет так медленно, как улитка. По мере того, как расстояние между двумя сторонами сокращалось, вопли тоски становились все громче, что вызвало у всех присутствующих мурашки по коже.
И когда фигура собиралась выйти из тумана ...
«МТ, активируйте ваши навыки спасения жизни!» - крикнул Ши Фэн.
Однако Воин Щита не обратил внимания на слова Ши Фэна.
Он всегда смотрел на Ши Фэна свысока. В последний раз, когда они встречались, Ши Фэн был просто нубом, которому повезло. Ши Фэн смог привлечь внимание их лидера, потому что он заранее узнал Сферу Бога. Хотя Ши Фэн в настоящее время и был на 6 уровне, это определенно зависело от его знакомства с Квестами и монстрами . Он не обладал истинной силой.
Даже если навыки Ши Фэна были хороши, количество экспертов, которых Оуроборос набирал на протяжении многих лет из других игр виртуальной реальности, превышало пять тысяч. Им хватало таких людей, как Ши Фэн. Другими словами, в Оуроборосе было много игроков, которые были намного лучше, чем Ши Фэн.
Хотя Воин Щита не обратил внимания на слова Ши Фэна, Рыцарь Хранитель, Кола, всегда доверял Ши Фэну. И он первый активировал Благословение Защиты.
Как только фигура в тумане собиралась проявить себя, из тумана вырвались два черных луча света, которые мгновенно достигли МТ на передних линиях.
Эти два луча света были такими же быстрыми, как пули. Громоздкие МТ не смогли от них уклониться.
В этот момент закричала Нежный Снег: «МТ, используйте свои спасательные навыки!»
К сожалению, Нежный Снег была на один шаг позади.
Один из черных лучей тут же пронзил тело Воина Щита, и на его лице появился урон -1,600. Он был мгновенно убит.
Между тем, после активации Благословения защиты, урон Колы получил снижение на 50%. В дополнение к Небесной Броне Секретно-Серебряного Ранга, который он получил от Ши Фэна, Кола получил чуть больше -500 урона, потеряв чуть более половины своего HP.
Все были ошеломлены, увидев это. МТ 5 уровня, на котором было Бронзовое Снаряжение, так быстро скончался.
Между тем, из тумана появилось больше силуэтов.
Когда Нежный Снег вспомнила эти ужасные черные лучи, она немедленно приказала: «Целители, исцеляйте! Все отступают. Рыцарь Хранитель, прикрывайте отступающих. Любой, у кого есть навыки обороны, будьте внимательны и защитите Рыцаря Хранителя».
Услышав команды Нежного Снега, Кола слегка заколебался. Он повернулся, чтобы взглянуть на Ши Фэна, надеясь, что тот отдаст команду.
«Тогда отступайте. Обратите внимание на свое позиционирование и поддерживайте прямую линию с людьми позади », - Ши Фэн кивнул головой.
Получив приказ Ши Фэна, Кола немедленно приступил к его исполнению.
Увидев происходящее, Нежный Снег слегка расстроилась. Однако вслух она ничего не сказала.
С другой стороны, Чжао Юэжу была не так податлива. Такой нуб, как ты, вместо того, чтобы слушать команды Снега, ты действительно слушаешь слова везучего собачьего дерьма ? Он что, пытается сказать, что сила и команда Снежной Богини были не такими надежными, как Ши Фэна?
Однако, когда Чжао Юэжу собиралась открыть рот, она сразу же его закрыла.
Это было потому, что, когда Кола отступал, он на самом деле был способен одновременно использовать свой щит для блокировки черных лучей, которые уволен к другим игрокам. Он даже мог уклониться от атак черных лучей, в то же время, отступая. Такой подвиг был абсолютно непосильным для новичка. Его навыки были даже лучше, чем у их собственных Воинов Щита.
С четырьмя Целителями, исцеляющими его, Кола смог поддерживать свой HP выше линии безопасности. В отдельные отчаянные моменты Ши Фэн использовал Парри, чтобы помочь Коле блокировать черные лучи, позволяя тому сохранить свою жизнь.
Происходящее заставило членов Оуробороса поменять свое мнение о Ши Фэне. Они задавались вопросом, способны ли на такое. Более того, Ши Фэн несколько раз спасал Колу, доказывая, что это было не просто совпадение, а умение.
Пока Кола жив, остальные члены команды \ в безопасности. Можно сказать, что в руках Ши Фэна была жизнь всей команды.
"Хм…кажется…я все ещё его недооценивала « - Нежный Снег начал смотреть на Ши Фэна в другом свете. Хотя она тоже помогала Коле блокировать некоторые атаки, ее действия были не такими естественными и приятными, как Ши Фэна. Он был способен блокировать атаки, не мешая движениям Колы.
После того, как все отступили на некоторое расстояние, они, наконец, смогли рассмотреть силуэты в тумане.
У них были гигантские тела, высотой с 2 человека. У них были черные металлические когти. Когда они атаковали, их когти были похожи на стреляющие мечи.
[Зомби Кобольд] (Особая Элита)
Уровень 6
HP 5000/5000
Головной болью для них был даже один Зомби Кобольд. Тем не менее, всего из тумана появилось 6. Их судьбы были предрешены. Более того, группа Воинов Кобольдов появилась в их зоне отступления.
Все наконец поняли трудность Командного Подземелья. Оно было труднее Группового Подземелья почти в 10 раз.
«Нам конец», - отчаянно сказала Чжао Юэжу. «И как мы должны сражаться со всеми этими многочисленными Элитами и Особыми Элитами? Более того, они могут кооперироваться друг с другом».
Другие члены команды согласились с Чжао Юэжу.
«Вообще нет никакого способа пройти?» - Нежный Снег нахмурила брови. Она не хотела так просто покидать Подземелье .
В этот момент Ши Фэн открыл рот и сказал: «Если мы правильно используем ландшафт и хорошо поработаем друг с другом в команде, это не невозможно ».
Услышав слова Ши Фэна, члены Оуробороса оживились. Он просто издевался над неспособностью командовать Нежного Снега.
"Легче сказать, чем сделать. Кто знает, как бороться с этим множеством Элит и Особых Элит? Вперед, если можешь», - презрительно усмехнулась Чжао Юэжу, глядя на Ши Фэна.
Из-за издевки Чжал Юэжу, выражения лиц членов группы Ши Фэна потемнели. Даже если Блэки и любил красивых женщин, он не мог игнорировать такое. Как у такой красотки может быть ядовитый рот? Хотя Блэки хотел возразить ей, он не смог из себя ничего выдавить.
Кладбище Темной Луны было слишком трудным. Даже если они и верили в сильные способности и методы Ши Фэна, при столкновении с таким количеством Элит и Особых Элит, кто мог гарантировать, что они смогут пройти?
"Что? Нечего сказать?» - холодно спросила Чжао Юэжу, услышав в ответ на свой вопрос молчание Ши Фэна.
Члены Оуробороса также с презрением смотрели на Ши Фэна. Они уже почувствовали отчаяние, и даже Нежный Снег чувствовала себя беспомощной. Итак, что мог сделать бета-тестер, владея лишь некоторыми хорошими приемами?
«Ты просто бета-тестер. Кто не умеет красиво говорить? Если действительно можешь, то возьмешь на себя командование и убьешь всех этих монстров. Если нет, хватит нести бред сивой кобылы."
«Гм! Просто кучка независимых игроков, которые по глупости делают второсортные предположения, что мы сможем пройти ».
Все члены Оуробороса поддерживали Чжао Юэжу. Они всячески насмехались над Ши Фэном, пытаясь приглушить отчаяние в их сердцах.
«Что вы сказали?»
«Если бы не Брат Фэн, был бы ли ты все ещё жив?»
Члены группы Ши Фэна больше не могли стоять спокойно и смотреть.
Если бы не предупреждение Ши Фэна, оба МТ команды умерли бы. Без МТ, они были бы как мясные щиты, и игроки позади наверняка умерли бы, им бы повезло, если бы выжили, хотя бы несколько.
Когда обе стороны собирались начать спор, послышался низкий приглушенный голос. Все сначала подумали, что им просто послышалось.
«После наблюдения за окрестностями и этими монстрами, я придумал способ, как пройти сквозь туман. Интересно, будет ли мисс Снег подчиняться моим командам?» - Ши Фэн слегка улыбнулся, глядя на Нежный Снег. Что касается насмешек Чжао Юэжу и других, Ши Фэн не обращал на них никакого внимания. Это потому, что все идет по его плану. С того момента, как Чжао Юэжу начала насмехаться над ним, его цели уже были достигнуты. Если Чжао Юэжу и другие не отреагировали бы так, как они это сделали, как бы он смог воспользоваться возможностью, и взять на себя инициативу?
«Если вы сможете провести всех через туман, передать руководство вам не составит проблемы».
Айсберговое выражение лица Нежного Снега слегка изменилось. Возможность пройти сквозь туман было хорошим предложением. Также она не была мелочным человеком. Но по какой-то причине, когда она посмотрела на улыбку Ши Фэна, у нее возникло слабое чувство дисгармонии.
«Снег, я просто шутила. Как ты можешь передавать лидерство? » - запаниковала Чжао Юэжу. Первым вице-лидером Оуробоса фактически командовал посторонний. Разве это не сделало бы их посмешищем для других первоклассных Гильдий? Они бы назвали Оуробос неспособными.
«Если у тебя есть какие-то другие методы для прохождения, я не буду против их выслушать», - Ши Фэн пожал плечами, протягивая руки вперед, чтобы показать, что ему все равно.
Чжао Юэжу хотела отговорить Нежный Снег. Если Ши Фэн действительно станет лидером команды, то не произойдет ли переворот? Кто захочет подчиняться независимому игроку? Даже если техника Ши Фэна была неплохой, в Гильдии все еще было множество таких. «
«Ладно, сейчас не время заботиться о репутации. Очистка этого Подземелья - наш приоритет. Отныне Е Фен будет командовать. Его слова - мои слова. Если кто-нибудь ослушается, вы узнаете о последствиях», - холодным тоном сказала Нежный Снег.
Нежный снег, естественно, понимала переживания Чжао Юэжу. Она тоже нервничала. Однако, если они откажутся от Первой Очистки Командного Подземелья из-за репутации, это действительно приведет их Гильдию к тому, что они станут посмешищем для других Гильдий.
"Ладно. Как скажешь. Однако, если он не будет командовать должным образом, и лишь слепо давать приказы, я не буду подчиняться » - Чжао Юэжу гневно посмотрела на Ши Фэна. Она не верила, что Ши Фэн сможет правильно командовать, не говоря уже о том, чтобы провести их через туманную область. В конце концов, Ши Фэн был просто независимым игроком. У него не было опыта командования. Через мгновение, она будет высмеивать Ши Фэна, который выставит себя дураком.
Увидев, что Нежный Снег уже одобрительно кивнула головой, Ши Фэн неторопливо сказал: «Поскольку мы закончили с вопросом руководства, давайте поговорим о распределении. Все снаряжение будет выдано в соответствии с требованиями Работ, в то время как другие предметы будут выставлены на аукцион в рамках команды. Какие-то проблемы?"
«Е Фэн! Не перегибай!» - Чжао Юэжу посмотрела на Ши Фэна, как гневная тигрица.
«Мисс Чжао, я не пытаюсь обмануть вас. Внутри Подземелья у нас чистая конкуренция, так что не нужно говорить, что я перегибаю» - спокойно ответил Ши Фэн, и улыбнулся.
Раньше Ши Фэн согласился на условия Нежного Снега, потому у него не было, на что опереться.
Он знал стратегию завоевания Кладбища Темной Луны. Однако он не мог раскрыть этот факт раньше. В конце концов, Командные Подземелья не были активны во время бета-теста Сферы Бога. Следовательно, если бы Ши Фэн сказал, что знает о том, о чем даже бета-тестеры Сферы Бога понятия не имели, у Нежного Снега и других, несомненно, возникнут подозрения.
Теперь, все знали информацию о Кладбище Темной Луны. Более того, сам Ши Фэн последовал за ними в Подземелье. До тех пор, пока Ши Фэн будет делать вид, что придумывает стратегию на ходу, никто не будет подвергать сомнению его действия.
Даже проницательная Нежный Снег не стала бы подозревать, что Ши Фэн давно знал, как завоевать Кладбище Темной Луны.
«Ты ...» - Чжао Юэжу от злости потеряла дар речи. Она считала Ши Фэна просто негодяем, опьяненным успехом.
С другой стороны, Нежный Снег слабо улыбнулась и спокойно сказала: «Хорошо. Если мы сможем пройти, я приму ваши условия».
«Снег!» Чжао Юэжу не верила своим ушам. Нежный Снег согласилась. Рецепты для Лайстайл Работа! Те, которые были дропами в Командных Подземельях, были еще более бесценными! Как они могли просто позволить другим воспользоваться ими?
"Достаточно. Все это просто пустая трата времени, если мы не сможем пройти через Подземелье. Если нам удастся пройти, и элемент упадет, мы просто купим его. Считаете ли вы, что такой независимый игрок, как Е Фэн, богаче нас?» - мягко объяснила Нежный Снег.
Услышав это, Чжао Юэжу успокоилась. Если бы они конкурировали в отношении возможностей, то даже сто Ши Фэнов не соответствовали бы их. В конце дня, этот предмет все равно будет их.
«Гм! Гм! Будьте довольны собой, пока можете ». Настроение Чжао Юэжу значительно улучшилось. Она с нетерпением ожидала завершить расчистку Подземелья как можно быстрее, заполучив несколько рецептов. Она хотела, чтобы Ши Фэн знал, насколько глупо было его решение.
«Поскольку я буду командовать с этого момента, давайте сначала покинем Подземелье и снова войдем в него, как только все соберутся», - Ши Фэн достал Свиток Возврата и начал проговаривать заклинание.
Использование Свитка Возврата внутри Подземелья автоматически отправит игроков обратно в вход Подземелья, сохранив игроков.
Остальные также оперативно достали Свитки Возвращения, и повторили за Ши Фэном.
Действительно, в команде погибло три человека, поэтому необходима определенная реорганизация.
За пределами Кладбища Темной Луны многие команды, принадлежащие Гильдиям, вернулись после смерти. В настоящее время они реорганизуются, готовясь снова войти в Подземелье.
Когда они увидели, что Снежная Богиня и ее команда покинули Подземелье, все были потрясены. Они поспешно посмотрели на Список Славы на входе в Подземелье.
Слава Снежной Богини Снега была чрезвычайно велика. В дополнение к тому, что многие члены ее команды покидали вход в Подземелье, была высокая вероятность, что они уже очистили Подземелье. Однако Список Славы по прежнему был пуст. Все выдохнули с облегчением. Они продолжили отдыхать, обсуждая, как собираются завоевать Подземелье.
Спустя 10 минут вся команда была собрана. Все, еще раз, пошли к Телепортационным Воротам.
Как лидер команды, Ши Фэн выбрал Адский Режим Подземелья.
Сразу же изменился цвет Телепортационных Ворот. Появилось мерцающее изображение головы призрака, в результате чего другие задрожали от страха.
Прежде чем кто-либо из членов команды смог отреагировать, они превратились в черные лучи света, и прибыли на Кладбище Темной Луны.
Вне входа в Подземелье члены разных Гильдий были ошеломлены.
Что происходит?
Разве в предыдущий раз был не Обычный режим? Узнав лишь некоторую информацию о Кладбище Темной Луны, они уже начинают работать в Адском режиме?
А есть ли необходимость в такой сильной воле?
Небо было темным, а яркая луна освещала все Кладбище Темной Луны.
По сравнению с Обычным Режимом Кладбища Темной Луны, плотный туман окутал пустошь. Это не только помешало их видению, но сам воздух был пропитан аурой смерти. Это было похоже на поле битвы; тяжелое и угнетающее чувство пронизывало пустошь, заставляя тело размякать.
«Это Адский Режим Кладбища Темной Луны?» - Нежный Снег осмотрелась вокруг, обнажив безразличную улыбку.
Она обнаружила, что туман здесь был почти живым, и ей казалось, что за ней следят. Кроме того, были ярко-красные пятна, светящиеся, плавающие в самом тумане, скорее всего, это кроваво-красные глаза Кобольдов.
Просто количество монстров здесь намного превышало количество в Обычном Режиме. Более того, был также плотный туман, значительно увеличивая сложность сражения.
«Ты, Фэн, что ты пытаешься сделать? Почему ты привел нас в Ад?» - спросила Чжао Юэжу.
Почувствовав ужас Обычного Режима, даже идиот бы догадался, насколько ужасным будет Адский Режим. Это не место для людей вообще. Прямо сейчас, они не смогли очистить Подземелье даже в Обычном Режиме, поэтому переход в Адский Режим был просто самоубийством.
Нежный Снег также было любопытно, почему Ши Фэн так поступил. Судя по поведению Ши Фэна, он определенно не был безмозглым человеком.
Даже членам группы Ши Фэна было чрезвычайно любопытно. Они явно договаривались о входе в Обычный Режим, так почему они сейчас в Аду?
«Сейчас я лидер команды; мои слова окончательны. Поскольку я выбрал Адский Режим, у меня, очевидно, есть свои причины. Вы можете уйти, если у вас есть какие-либо сомнения по этому поводу; Я не буду никого останавливать» , - с улыбкой сказал Ши Фэн.
Раньше он смиренно подчинялся Чжао Юэжу, потому что он не мог раскрыть себя. Естественно, теперь, когда они были на его территории, он больше не будет скромничать.
«Ты ... ты задира!» Миндальные глаза Чжао Юэжу стали круглыми, когда она впилась взглядом в Ши Фэна. Со злости она топнула ногой. Она стиснула зубы, и отвернулась от Ши Фэна.
Этот негодяй зашел так далеко, что использовал предыдущие слова, чтобы наброситься на нее; никакого намека на джентльменство. Когда все это закончится, она должным образом поставит Ши Фэна на место.
Первоначально Блэки собирался выступить посредником между ними. Однако, когда он увидел , что Чжао Юэжу внезапно замолчала, он тайно поднял большой палец на Ши Фэна.
Как и ожидалось от брата Фэна! Он даже осмелился нахамить красотке!
Если бы он был на месте Ши Фэна, он бы не смог этого сделать.
«Е Фен, у тебя действительно есть уверенность в очищении Адского режима Подземелья? Ты должен знать, что, хотя на поверхности разница всего в 2 уровня, на самом деле она в десять или более раз сложнее. Потребность в снаряжении, сотрудничестве и лидерстве также увеличивается на несколько уровней. Я не хочу, чтобы мои члены команды погибли бессмысленной смертью», - мягко спросила Нежный Снег.
«Проблем не должно быть. Однако нам нужно попробовать, прежде чем мы сможем узнать результаты ». Ши Фэн не сказал свое полное мнение. Основываясь на нынешнем составе и снаряжении команды, Ши Фэн был очень уверен в очистке Кладбища Темной Луны в Адском Режиме. В противном случае, он бы не выбрал Адский Режим.
В предыдущей жизни Ши Фэна, только пройдя бесчисленное количество стираний команды и накопления опыта, он вычислил несколько методов прохождения через Адский Режим Кладбища Темной Луны.
Видя спокойное поведение Ши Фэна, Нежный Снег решила поддержать его решение. Это был хороший шанс, чтобы оценить масштабы возможностей Ши Фэна. Если бы он действовал хорошо, было бы полезно пригласить его присоединиться к Армии Богоубийц.
Нежный Снег кивнула. У других них не было выбора, кроме как слушать команды Ши Фэна. Однако это произошло не потому, что они верили в Ши Фэна; скорее, они верили в Нежный Снег.
После этого Ши Фэн начал распределять обязанности. В целом, его ракировка в основном была похожа на ракировку Нежного Снега. Разница заключалась в том, что он поставил трех Элементалистов в группу Кинжалов и распустил Скаутскую партию вместо своих членов в Партии защиты, защищая целителей.
«После входа в туман, оба МТ должны активировать ваши спасательные способности и поторопиться после меня, не останавливаясь. Все, кто сзади, тоже должны помнить, что бы ни случилось, никогда не переставайте двигаться. Целители должны использовать навыки мгновенного проговаривания заклинаний, чтобы исцелить двух МТ. Все остальные должны использовать ваши собственные зелья для восстановления», - объяснил Ши Фэн. «Если вы все поняли, тогда все должны теперь использовать Свиток Скорости».
Слова Ши Фэна показались подозрительными. Что он пытался сделать, превратить их в камикадзе? Он даже хотел, чтобы они использовали Свитки Скорости.
Более того, они могли зарабатывать деньги только из походов в Подземелья. Во всей команде было двадцать игроков, а это означало, что понадобиться двадцать Свитков Скорости. Это же сколько денег!?
«Хорошо, все, просто используйте ваши Свитки Скорости», - поддержала Нежный Снег.
Однако все были беспомощны. Свитки Скорости были очень дорогими, и каждый из них подготовил только два. Однако, они даже не начали убивать монстров, а уже должны были использовать один из них. Это было слишком.
Однако такое решение не беспокоило членов группы Ши Фэна. Свитки Скорости уже давно стали необходимостью в борьбе против элитных монстров, поэтому у каждого из них было шесть или семь.
После того, как все использовали Свиток Скорости, они пошли за Ши Фэном к входу в область лабиринта.
«Следуйте внимательно. Если вы отстанете, я не буду об этом сильно беспокоится», - напомнил Ши Фэн в чате.
Все нервничали. Если они отстанут, то, разумеется, их ожидает только смерть.
«Бегите!» После того, как все были готовы, Ши Фэн активировал Мощь Тысячи, значительно увеличивая атрибуты каждого. В результате их скорость бега также увеличилась.
Из-за тумана они едва могли видеть площадь в пять ярдов.
Спустя некоторое время Ши Фэн внезапно сказал: «МТ, используйте свои навыки спасения жизни. Целители, исцеляйте».
Послушавшись команды Ши Фэна, два МТ активировали свои навыки спасания. Целители также начали использовать свои целебные навыки на двух МТ.
После из тумана появились черные лучи. Черные лучи поразили двух МТ, нанеся ужасный урон. К счастью, целители постоянно пополняли их HP чтобы компенсировать урон, который они получили. Кроме того, у двух МТ были высокие скорости передвижения, что уменьшало вероятность попадания в них черных лучей.
С двумя МТ, принявшим на себя всю тяжесть урона, другим членам команды не пришлось беспокоиться.
Таким образом, все бежали за Ши Фэном в течение десяти минут, иногда поворачивая. Все они использовали второй Свиток Скорости. Если Целителям не хватало Маны, они выпивали зелья для восстановления маны. Такая ситуация сильно беспокоила членов Оуробороса. Они просто выбрасывают деньги на ветер!
Более того, все ясно чувствовали, что бесчисленные чудовища внимательно следят за ними. Монстры постоянно ревели, и если они остановятся, эти монстры определенно их убьют.
К счастью, это место было похоже на лабиринт. У них было много путей. Более того, пути были относительно узкими, что приводило к ситуации, когда монстры мешали друг другу. В результате монстрам было непросто догнать команду.
«Поверните налево, и зайдите в небольшой закоулок. После того, как все зайдут, оба МТ блокируют вход и используют свои навыки спасения жизни. Блэки, готовься использовать Адское Пламя. Когда МТ не смогут удержаться, три Элементалиста должны использовать Ледяную Звезду для блокировки монстров. Если МТ погибнут, все должны стать вперёд и блокировать путь, но никто из вас не может атаковать! » - прокричал Ши Фэн.
Все тут же подчинились его командам. Оба МТ только что успешно заблокировали вход.
Когда оба МТ были на позициях, они получали мощные атаки, одну за другой, которые отталкивали их назад. Над их головами постоянно мелькал урон. Когда они уже собирались упасть, Ши Фэн положил обе руки на их спины. Два МТ почувствовали, что они прислонились к стене; они не могут отступить дальше.
«Блэки, поторопитесь! Элементалисты, подготовьте свои Ледяные Звезды! »- поспешно скомандовал Ши Фэн.
«Я готов!» - Блэки повторил последнее заклинание.
«МТ, отступайте! Элементалисты, Ледяные Звезды!» - крикнул Ши Фэн.
После этого Ледяная Звезда распространилась, заморозив всех монстров, над головами каждого появилось более двадцати очков урона.
«Такое высокое Сопротивление Льду ...» Чжао Юэжу слегка сморщила брови. Она была крайне недовольна тем уроном, который они нанесли.
В это время, вспыхнули столпы зеленого пламя, нанеся каждому из монстров -300 очков урона. Столпы пламени длились 5 секунд, и в этот период НР монстров непрерывно падал. Эта сцена ошеломила всех.
Даже Блэки. Разве этот урон не был слишком высоким? В конце концов, этими монстрами были Элиты и Особые Элиты. Быть способным причинить урон более 100 было удачей.
Однако, чего Блэки не знал, так это того, что Кобольды на кладбище Темной Луны уже много лет живут в этой холодной и темной среде. Они любили холод, но боялись огня. Следовательно, урон от магии, вызванной огнем, будет приумножен. Больше всего огня боялись Зомби Кобольды.
После того, как Адское Пламя закончилось, два МТ снова вышли вперед, чтобы заблокировать монстров. Из-за того, что дорога узкая, только два или три монстра могут атаковать одновременно. Если бы это были крупные Зомби Кобольды, то одного из них было бы достаточно, чтобы заполнить весь путь. Более того, зомби-кобольды не могли показать свою мощь в таком узком пространстве. В лучшем случае, на МТ попадали одна или две атаки, и даже тогда МТ делили бремя друг с другом. В результате, Зомби Кобольды стали совершенно безвредными.
Прошло более десяти минут, Адское Пламя Блэки уничтожило Кобольдов. В результате значительно увеличился опыт каждого, и появилась куча дропов.
Члены Оуробороса были поражены. Хотя магия Блэки удивила их, стратегия Ши Фэна полностью ошеломила их. Он действительно смог придумать такое. Его разум и восприятие были действительно великими.
Члены Оуробороса всегда почитали сильных. В результате, каждый из них теперь чувствовал себя смущенным из-за предыдущей клеветы на Ши Фэна.
Даже Чжао Юэжу потеряла дар речи. Однако, глубоко в сердце она все еще чувствовала ненависть к Ши Фэну. Она молча оплакивала глупость этих монстров.
«Как и ожидалось, он действительно обладает настоящим мастерством. Неудивительно, что он поднялся до уровня 6 так быстро « - Нежный Снег начала переоценку силы Ши Фэна. Она не представляла, что он способен на такое. Он не только обладал титулом, который мог поднять атрибуты всей команды, но он также обладал таким пугающим восприятием. То, что Ши Фэн сделал, значительно превзошло ее ожидания. Если бы у ее команды был такой персонаж в будущем, им было бы намного легче побеждать в Подземельях.
«В общей сложности двадцать восемь единиц снаряжения в качестве дропов. Среди них есть девять предметов таинственно-железного ранга, а остальные –бронзового. Мы разделим их в соответствии с Работами».
Слушая слова Ши Фэна, о том, что они выиграли, заставляло сердца игроков биться чаще.
В настоящее время таинственно-железное снаряжение считается самым высокотехнологичным.
Раньше они убивали так много монстров в Обычном Режиме Кладбища Темной Луны, но они получили только несколько штук Бронзового снаряжения. Однако, прямо сейчас, они убили лишь большую волну монстров, но уже получили так много снаряжения таинственно-железного и бронзового ранга.
Такая скорость дропа была слишком пугающей!
Обнаружив, что в Адском Режиме Подземелья выпало столько ценных предметов, даже Нежный Снег была поражена.
Если бы они смогли очистить Кладбище Темной Луны в Адском режиме, неизвестно, сколько ещё снаряжения высшего уровня они смогли бы получить. С использованием снаряжения высшего уровня им было бы намного легче победить другие команды.
От одной мысли об этом, Нежный Снег стала гораздо более заинтересованной в завоевании Кладбища Темной Луны. Просто она не знала, способен ли Ши Фэн на такой подвиг.
После того как Ши Фэн распределил снаряжение, многие из членов команды тут же сменили свое старое снаряжение на новое. Особенно везучий Блэки. Блэки был единственным Мастером Проклятий во всей команде. Среди девяти предметов снаряжения таинственно-железного ранга, было два предмета из набора Смертельной Слово, предназначенные для Мастера Проклятий.
Сет Снаряжения Смертельное Слово находился на вершине всего сета снаряжения 5 уровня для Мастеров Проклятий. Просто эффект от владения двумя предметами из всего сета повысил Темную Стрелу Блэки на 1 уровень. Кроме того, Темная Стрела Блэки уже была на 4 уровне.
На 5 уровне урон от Темной Стрелы значительно увеличился.
Тем временем Коле удалось заполучить Таинственно-Железный Щит. После экипировки щита, его защита значительно превосходила защиту Воина Щита из Оуробороса.
Хотя упало много предметов упали, Ши Фэн беспрестанно качал головой. Ни один из этих предметов не привлек его внимание.
«Почему ты не хочешь этот предмет Бронзового Снаряжения для Мечников?» - удивилась Нежный Снег.
С одного взгляда на снаряжение Ши Фэна, любой мог сказать, что на нем были отдельные предметы Бронзового снаряжения, собранные вместе. По логике, их Атрибуты должны быть намного слабее, чем у снаряжения с Кладбища Темной Луны. Однако Ши Фэн оставался равнодушным к снаряжению.
«Атрибуты этого снаряжения не так хороши, как то снаряжение, которое на мне сейчас. Просто отдай это своему Меченосцу Гильдии ». Ши Фэн небрежно дал снаряжение Нежному Снегу. Естественно, он не упомянул, что он уже обладал Сетом Снаряжения Серебряной Луны, которое было лучшим сетом снаряжения для Мечников ниже 10 уровня.
Услышав Ши Фэна, другой Мечник из команды выразил свою благодарность ему.
Даже если Ши Фэн и забрал бы снаряжение для Мечника, никто бы из команды не смел пожаловаться. Напротив, такой поступок Ши Фэна был бы для них естественным. Не смотря ни на что, то, что они смогли получить столько снаряжения, все это благодаря усилиям Ши Фэна. Однако Ши Фэн проявил беспристрастие по отношению к снаряжению, в результате чего члены Оуробороса, что вызвало у них ещё больше восхищения.
Ши Фэн даже не шелохнулся, столкнувшись с снаряжением высшего уровня. В мире виртуальных игр не многие люди были способны оставаться беспристрастными.
Заметив, что все в основном восстановились, Ши Фэн сказал: «Итак, все, приготовьтесь. Мы переходим к следующему стратегическому пункту. Те, у кого нет Свитка Скорости, возьмите их у меня».
Члены Оуробороса были обеспокоены, когда услышали это. У каждого из них были только по два свитка скорости, и оба уже были использованы.
Тем не менее, они чувствовали себя крайне неловко, прося Свитки Скорости у Ши Фэна. В конце концов, раньше они над ним насмехались. Это было бы практически пощечиной по их собственным лицам, если бы они попросили Ши Фэна о дорогих Свитках Скорости. Однако, если они будут упрямится, то будут жалеть об этом, когда умрут.
«Могу ли я купить у вас Свитки Скорости? Я не успел ими запастись в достаточном количестве. Нам будет очень стыдно, если вы предоставите их нам бесплатно ». Нежный Снег, естественно, знала о смущении ее товарищей по команде. Не имея лучшего варианта, она предпочла проявить инициативу.
«Хорошо». Так как Нежный Снег спросила, Ши Фэн не отказался. В конце концов, его деньги тоже не растут на деревьях.
К счастью, Ши Фэн был готов к такой ситуации, и купил много Свитков Скорости. Он предоставил каждому члену команды Оуробороса по три Свитка Скорости.
Однако, когда члены Оуробороса покупали Свитки Скорости у Ши Фэна, все они смущенно опустили головы. Глубоко в сердце им было очень стыдно в их. Некоторые из них поблагодарили Ши Фэна напрямую, вследствии чего он немного растерялся.
«Грязный ублюдок, эта дама - великодушный человек. Видя, что вы хорошо себя показали, я решила простить вас. Дай мне свиток!" Чжао Юэжу подошла к Ши Фэн, скрестив руки на груди. На ней был малиново-красный халат с глубоким декольте, и когда она говорила, на её щеках появился румянец.
Ши Фэн, естественно, понимал, что для несравненно гордой Пламенной Ведьмы из его предыдущей жизни это был трудный подвиг. Если бы другие игроки увидели, что она ведет себя так сейчас, скорее всего, пооткрывали бы рты от удивления. Мало того, что Чжао Юэжу в настоящее время демонстрирует хрупкость, так она даже извинилась перед Ши Фэном!
Даже Юэ’Эр несколько раз ущипнула себя за свои нежные, розовые щеки, думая, что у нее галлюцинации.
В ответ на слова Чжао Юэжу Ши Фэн только улыбнулся и протянул Свитки Скорости. Однако, внутри, он был озадачен. Солнце встает на Западе?
Он не думал, что у Чжао Юэжу есть такая сторона. Если бы другие мужчины увидели это, их кости могли бы превратиться в месиво!
Ши Фэн не думал, что его непреднамеренное действие позволит ему лицезреть такую сцену. Жаль, что никто не снимает это на камеру.
С другой стороны, когда Ши Фэн и другие были заняты на Кладбище Темной Луны, другие Гильдии все еще изучали лабиринт. Они умирали снова и снова. Такая ситуация заставила многие Гильдии отказаться от завоевания Кладбища Темной Луны. Если они продолжат этот акт самоубийства, то, возможно, не смогут восстановить ужасную потерю опыта.
Тем не менее, все еще были некоторые из более сильных Гильдий, которые продолжали свое исследование, постепенно расчищая Кладбище Темной Луны.
Спустя три часа после открытия Кладбища Темной Луны, до сих пор не осталось ни одной Гильдии, которой бы удалось очистить Подземелье. После отчаянных попыток покорить Подземелье, Альянс Ассасинов, Небесная Корона и другие рейтинговые Гильдии начали постепенно остывать. Они начали спокойно анализировать всю полученную ими информацию из Подземелья.
Тем временем команда с Ши Фэном во главе уже пробила свой путь к подземному мавзолею, готовясь войти в него.
Чтобы добраться до этого мавзолея, Ши Фэн привел команду к еще двум подобным резням, получив более сорока единиц снаряжения и различных материалов. В результате, все в команде значительно улучшились. Защита двух МТ превзошла 400. Теперь, даже если бы они столкнулись с атаками Кобольдов-Зомби, могли бы им противостоять.
Этот подземный мавзолей был расположен в центральной части пустыни. Это был единственный выход из Кладбища Темной Луны. Чтобы избежать подозрений, Ши Фэн умышленно сделал несколько обходов.
Когда Ши Фэн и другие собирались войти ...
Нежный Снег посмотрел на мавзолей, и внезапно сказала: «В окрестностях нет монстров. Это место вполне может быть выходом из Кладбища Темной Луны. Мы должны пустить Разведчиков Ассасинов вперед. Таким образом, если впереди есть ловушки, мы не рискуем уничтожением целой команды ».
«Хорошо». Хотя Ши Фэн знал, что ловушек не было, он не мог этого раскрыть. Таким образом, он мог согласиться только на предложение Нежного Снега.
После чего один из Ассасинов врезался в мавзолей.
По прошествии более десяти минут Ассасин сообщил, что впереди не было опасностей. Он также обнаружил телепортационный круг внутри большого зала. Однако в центре круга стоял гигантский монстр. Ассасин не посмел приблизить на монстра из-за страха быть обнаруженным. Более того, комната была слабо освещена, поэтому Ассасин не смог четко разглядеть информацию об этом монстре.
«Пойдем взглянем", - сказал Ши Фэн, войдя в мавзолей.
В отличии от Ассасина, Ши Фэн точно знал, что за монстр внутри.
Монстр, охраняющий Телепортационный Круг, был последним Боссом Кладбища Темной Луны. Раньше это был Король Кобольдов, Король Кобольдов Патч Льва.
Когда все вошли в большой зал, освещение внезапно изменилось. Потухшие свечи в комнате загорелись темно-зеленым пламенем и осветив весь зал.
В центре зала стояла фигура высотой более трех метров. Фигура была свирепым Кобольдом, его тело было покрыто синей броней, а в руках был мощный меч, украшенным рунами. Кобольд молча стоял на магическом круге, не шевеля ни одним мускулом, в то время как все его тело излучало пугающую ауру.
Один за другим, все использовали Навык Наблюдения, желая рассмотреть этого монстра получше.
Однако, увидев информацию о нем, лица у всех побледнели. Они испытывали глубокий ужас, смотря на это существо... даже Нежный Снег. Никто из них не был уверен, что они смогут победить этого монстра.
В зале мавзолея была пугающая тишина.
По прошествии некоторого времени ...
«Брат Фэн, что нам теперь делать? Этот босс очень страшный. Мы не можем убить его", - спросил Блэки, посмотрев на Ши Фэна.
Чжао Юэжу тоже высказала свое мнение: «Снег, похоже, мы не сможем очистить Подземелье».
Другие члены команды согласились с её словами. Нет большей глупости, чем делать что-то, когда известен неудачный исход.
«Разве мы просто так сдадимся?» Тонкие ресницы Нежного Снега слегка дрожали, она снова посмотрела на Короля Кобольда своими кристально-чистыми глазами. После стольких трудностей... Они просто сдадутся?
[Король Кобольд Патч Лев] (Ранг Лорд)
Уровень 6
HP 120 000/120 000
Не говоря уже об устрашающем HP, одних слов "Ранг Лорд" было достаточно, чтобы заставить игроков дрожать от страха. Это означало, в этом монстре был один аспект, который был чрезвычайно страшным: с точки зрения скорости, силы или магии. Основываясь исключительно на ужасающей ауре, которую излучал Король Кобольд, его выпуклых железных мышцах, черном мече, длиной с человеческий рост, который был вонзен глубоко в землю ... Даже какого либо рода взаимодействия с Королем Кобольдом, все понимали, что превзойти его будет невозможно.
«Почему бы нам не попробовать сначала? Призрачный Удар, попробуйте способности Босса. Остальные покинут зал", - сказала Нежный Снег, немного подумав.
Нежный Снег по-прежнему собиралась протестировать Босса. Она надеялась придумать стратегию, чтобы убить его.
«Давайте сначала уйдем", - сказал Ши Фэн.
Нежный Снег и он мыслили одинаково. Он позволит МТ испытать босса, и даст команде наблюдать. Таким образом, у него будет соответствующее оправдание, когда он раскроет свою стратегию.
После этого Воин Щита, Призрачный Удар, активировал видеозапись, и направился к Королю Кобольдов в одиночку.
Между тем, толстые тяжелые каменные двери, ведущие в зал, начали закрываться.
Когда Призрачный Удар был на полпути, Король Кобольд внезапно открыл глаза. Он вытащил из земли черный меч; его крепкие ноги внезапно наполнились силой.
Подобно свирепому шторму, Король Кобольд устремился к Призрачному Удару.
Последнего это напугало. Он быстро среагировал, блокируя его щитом.
Тут же по щиту ударил черный луч.
Человек тут же отлетел назад, а над его головой появился урон в 633 очка. От атаки вся его рука онемела. Если бы он вовремя не блокировал атаку щитом, мог бы мгновенно умереть.
Призрачный Удар считал свои собственные методы довольно хорошими, и он был элитным членом Оуробороса. Более того, его задачей прямо сейчас было не убийство Босса. Если бы он не смог заставить Босса раскрыть свои карты, это было бы абсолютным позором.
Он внезапно встал. Выпил Базовое Зелье Регенерации, восстановив свое HP более чем наполовину. Раздумывая о том, какой же будет следующая атака Босса, он вдруг, внезапно обнаружил, что Босс уже стоит за его спиной, замахнувшись мечом. Монстр ударил мечом по Призрачному Удару.
Щит Стена!
У него не было другого варианта, кроме как уклониться от атаки. При получении атаки от Босса, он мог использовать только свой навык спасения жизни.
При использовании Щита Стена, урон, получаемый пользователем, уменьшается наполовину на 12 секунд.
Последовал ещё один удар мечом. Хотя Призрачный Удар использовал свой щит, чтобы снова заблокировать атаку, он вынужденно опустился на колени от большого давления. Каменные кирпичи под его ногами раскололись, как паутина, и его HP мгновенно упал на 426 очков, оставляя его на волоске от смерти.
Король Кобольд нанес удар в живот Призрачного Удар. Его HP мгновенно упал до нуля.
Прошло всего три секунды с начала битвы. И MT, оборудованный снаряжением высокого уровня, был мертв.
Прежде чем каменные двери успели закрыться, они открылись снова.
Все были потрясены.
Что происходит?
Двери даже не успели закрыться до конца, а их МТ уже мертв ...
«Юэ'Эр, возрождай Призрачный Удар», - сказала Нежный Снег с мрачным выражением лица.
Такая быстрая смерть Призрачного Удара была явным индикатором того, насколько силен этот Босс.
После возрождения Призрачного Чоп, у него было угрюмое выражение лица. Он неохотно смотрел со всеми запись, анализируя силу Босса.
«Сильно!» - в шоке сказала Чжао Юэжу: «Скорость в общем, и скорость реакции, эта сила, а также постоянно меняющиеся шаблоны атаки ... Это действительно NPC? Мы уверены в том, что это не специалист по боевым искусствам? "
Даже до того, как они стали свидетелями боя с Боссом, было понятно, насколько он сильный. Теперь, чувство страха перед силой Босса только окрепло. Призрачный Удар со своими навыками не смог нанести Боссу никакого урона. Просто ужасно.
Даже самый сильный монстр, которого встречала Нежный Снег, по сравнению с Королем Кобольдом был маленьким кроликом.
Что касается группы Ши Фэна, которые раньше сражались с Боссом Ранга Лорд, увидев запись, даже они опасались.
Как и ожидалось от Босса Ранга Лорд Командного Подземелья , по сравнению с Боссом Ранга Лорд Группового Подземелья, он был по крайней мере в несколько раз сильнее. Проблема не только в его скорости и силе, но и в его атаках мы. Было слишком много вариаций. Казалось, что они сражаются против эксперта. Кроме того, физическое атрибуты этого эксперта были лучше, чем их в несколько раз. Как они могут продолжать сражаться с этим Боссом?
Даже если их брат Фэн и очень силен, он, скорее всего, не сможет продержаться против этого Босса долго. В конце концов, у Босса был HP 120 000, а их HP не достигал и 1000.
«Давай уйдемте». После долгого размышления и придумывания возможных вариантов решения ситуации, Нежный Снег все же пришла к выводу, что они будут уничтожены. Она не была готова тратить время на это и скорее подготовиться для рейда в Нормальном Режиме. Босс в Нормальном Режиме должен быть намного слабее. Судя по их нынешнему снаряжению, у них будет, по крайней мере, 20-30 % шансов убить Босса.
Услышав слова Нежного Снега, остальным оставалось только сдаться, они все достали Свитки Возврата.
В этот момент в чате команды появилось сообщение Ши Фэна: «Судя по схемам атаки Короля Кобольда, если мисс Снег, два МТ и я смогут обеспечить вращательную битву, есть небольшие шансы на успех. Интересно, мисс Снег все-таки хочет напасть на этого Босса?"
Хотя голос Ши Фэна был мягким, другим он показался лучиком надежды.
«Брат Фэн, мы действительно будем бороться с ним?» - сглотнув, спросил Блэки. Даже на таком расстоянии от монстра, Блэки все еще чувствовал, как его ноги дрожат. Если бы он на немного приблизился к нему, то уже мог бы оказаться на земле, стоя на коленях.
На самом деле, Блэки был не единственным, на кого Король Кобольд оказывал такой эффект. Остальные члены команды были не лучше Блэки. Они инстинктивно смирились, что не могут победить его, и хотели лишь убежать.
«У тебя есть план?» - спросила Чжао Юэжу.
Это Лорд в Командном Подземелье. Его HP был в несколько раз выше, чем у Лордов в дикой природе. Его сила атаки и шаблоны атак также отличались своей мощностью. Чжао Юэжу не думала, что Ши Фэн сможет придумать стратегию атаки.
Ши Фэн пожал плечами, глядя на Короля Кобольда, и сказал: «Я не сильно верю в успех. Однако, мы все еще можем попробовать. Разве это не просто потеря 10% опыта? Опыт, который мы получили по дороге, намного превышает те 10%, которые мы можем потерять. Даже если мы умрем, мы уже получили много снаряжения. Не говорите мне, что вы, ребята, так просто сдаетесь?"
Нежный Снег была слегка шокирована. Она не думала, что Ши Фэн может её так удивить. Даже если в этот раз они не смогут победить Босса, она обязательно вытащит Ши Фэна в Оуроборос.
«Каковы шансы на успех?» - спросила Нежный Снег, наконец улыбнувшись.
«20%». Ши Фэн озвучил самую консервативную оценку. На самом деле, он считал, что уровень успеха составляет 50%. Однако он был обеспокоен тем, что, если он скажет это вслух, то вызовет подозрения.
"Что? Ты сказал 20% ?! » - Чжао Юэжу закатила глаза . Кто посмеет принять вызов с таким низким уровнем успеха?
«Хорошо, тогда давайте выслушаем твой план. Мы полностью тебя поддержим« - Нежный Снег прервала Чжао Юэжу.
Сама Нежный Снег оценивала их шансы в 0%. Однако, судя по поведению Ши Фэна, он не казался человеком. который любит преувеличивать. Так если Ши Фэн так уверен в успехе, разве это не облегчает убийство Босса Ранга Лорд?
Более того, она была чрезвычайно заинтересована в битве, о которой упомянул Ши Фэн. Она не знала, что за метод действительно позволит им рассчитывать на такие высокие шансы на успех.
Хотя члены Оуробороса и восхищались Ши Фэном, они все еще считали, что им не удастся атаковать Босса. Что, если они будут уничтожены?
Тем не менее, Нежный Снег уже одобрительно кивнула головой. Это означало, что она тоже была готова взять на себя этот риск. Даже если бы каждый потерял 10% своего опыта и некоторый навык, она возьмет на себя всю ответственность.
Хотя 10% опыта и казалось небольшой потерей, когда игрок на 6 уровне, повышение опыта на 10% потребует двух-трех часовых усилий. Если в результате решения Нежного Снега команда будет, потери будут не маленькими. Было очевидно, насколько она доверяет Ши Фэну.
Члены Оуробороса робко переглянулись друг с другом.
Их приоритетам в виртуальных играх была стабильность. Они думали, что для того, чтобы поднять свое положение в Гильдии, чем меньше смертей у них бы было, тем лучше. Тем не менее, неосознанно, они забыли один из самых важных моментов в игре с виртуальной реальностью ...
Острые ощущения от приключений! Именно по этой причине большинство людей играли.
Они уже получили обильный урожай из Подземелья. Как и сказал Ши Фэн, даже если они умрут, это не будет иметь особого значения.
«Лидер, мы сделаем так, как вы говорите. Независимо от того, что вы хотите, чтобы я сделал, я гарантирую, что я это сделаю », - сказал Воин Щита, Призрачный Удар, посмотрев на Ши Фэна и ударив себя в грудь.
«Лидер, приказывайте».
«Верно, приказывайте».
Члены Оуробороса все посмотрели на Ши Фэна. Они уже все продумали. Если им суждено понести потери, то пусть так и будет. Однако, если они преуспеют, их ждала бессмертная слава.
«Поскольку все согласны, я расскажу вам свою стратегию. После того, как мы начнем рейд, только я, мисс Снег и два МТ сразятся с Королем Кобольдов. Другие, которые отвечают за Рукопашный Бой, должны находиться на расстоянии. Берсерки, когда я скажу, используйте Заряд. Ассасины, после того, как Босс начнет кровоточить, немедленно дистанцируйтесь и применяют Луки для атаки. Остальные, просто пытайтесь нанести столько урона, сколько можете. Тем не менее, держитесь от босса на расстоянии в 25 ярдов или больше. Два Клирика и Друиды должны сосредоточиться на исцелении МТ, в то время как Оракулы излечат мисс Снег и меня », - Ши Фэн начал объяснять свою стратегию, давая Нежному Снегу и другим подробные объяснения метода битвы с врагом.
Метод вращательного боя был методом, который позволял слабым побеждать сильных. Это была техника, специально предназначенная для борьбы с Боссами.
В предыдущей жизни Ши Фэна этот метод боя был обнаружен некоторыми специалистами через месяц после открытия Сферы Бога. Затем эксперты применили эту технику в реальном сражении с Боссом Подземелья. Неожиданно этот метод дал замечательные результаты. Боссы, против которых они раньше были беспомощны, оказались не такими уж непобедимыми. После этого, техника начала набирать популярность, и спустя 2 месяца почти в каждой Гильдии изучали эту технику.
Если они хотят успешно атаковать Короля Кобольда прямо сейчас, то им нужно будет использовать именно этот метод битвы. В противном случае, они умрут.
После объяснения Ши Фэна все вошли в большой зал мавзолея. Король Кобольд, все еще стоял посреди зала, молча.
«Кола, начинай рейд. Обрати внимание на свое позиционирование и оставь Короля Кобольда игрокам дальнего боя. После мы с тобой будем работать вместе, чтобы сдержать Босса. Когда мы оба больше не сможем его сдерживать, Призрачный Удар будет отвечать за сдерживание Босса вместе с мисс Снег. После того, как мы стабилизируем уровень злости Босса, все игроки дальнего боя могут начать наносить урон ... » Следом Ши Фэн обнажил пару своих мечей, и продолжил методично раздавать инструкции.
«Предоставь это мне!» По голосу Колы было слышно, что он слегка паникует. Однако, благодаря руководству Ши Фэна, он постепенно начал демонстрировать потенциал эксперта.
После того, как все были на своих позициях, Кола тут же бросился к Королю Кобольдов. Однако, прежде чем он успел преодолеть и половину дистанции, он использовал Удар Божественного Щита. Щит Колы вылетел вперед, трансформировавшись в звезду, и выстрелил в Короля Кобольда.
За секунду до того, как Щит был готов врезаться в Короля Кобольда, внезапно открыл глаза, обнажив два кроваво-красных шара. Его рот расплылся в зловещей, холодной улыбке. И одним из мечей Король Кобольд сумел отбить летящий на него Щит. Щит не нанес никакого урона.
После Король Кобольдов сделал большой шаг вперед. Он достиг Колы в мгновение ока, и замахнулся мечом.
Кола блокировал атаку, но получил более 400 очков урона. Между тем, в другой руке Кола резко сжал кинжал, и с воплем ударил им по великому мечу Босса.
Пэм! Из кинжала Колы, меч соскользнул и вонзился в землю, что привело к остановке атак Кобольда.
«Красиво сделано!» В этот момент Ши Фэн появился за Колой. Ши Фэн замахнулся Багровым Клинком, снова ударив по великому мечу Короля Кобольда, в результате чего тот погрузился ещё глубже в землю. В то же время Ши Фэн применил Удар, используя Абиссальный Клинок, и меч превратился в черный луч, пронзив шею Короля Кобольда.
В этот раз, они наконец нанесли урон в 193 очка.
На удивление Ши Фэна, Король Кобольдов усилил хватку на своем великом мече, и ударил Ши Фэна.
«Смена!» - крикнул Ши Фэн.
Призрачный Удар уже давно ждал этого в стороне. Он сумел нанести порез по руке Короля Кобольда. Он был тут же отброшен назад вследствие удара кулаком Кобольда, и над его головой появилось более 200 очков урона. Тем не менее, Король Кобольд также отступил на несколько шагов назад, его тело почти потеряло равновесие.
В это время Нежный Снег бросилась вперед, ее Великий Меч Дух Огня превратился в огненный меч, и она использовала Лезвие Пламени на Кобольде, нанеся ему урон в 132 очка.
Вскоре после этого Король Кобольдов, наконец, сумел восстановить равновесие. В приступе ярости он начал размахивать своим великим мечом.
Однако Кола был на шаг впереди. В результате, от атак Короля Кобольда ещё никто еще получил урон. Однако сам Кола получил 560 очков урона. К счастью, три Целителя одновременно его исцелили, повысив его HP от критического состояния до более чем половины.
Впоследствии Ши Фэн и Нежный Снег непрерывно наносили атаки, в то время как Кола и Призрачный Удар продолжали наносить урон, а Целители лечили их без остановки. Таким образом, команда медленно уменьшала HP Короля Кобольда.
После нескольких раундов координации своих атак, Нежный Снег была чрезвычайно удивлена. Она не думала, что существует такой способ борьбы с Боссом. Она действительно не понимала, как Ши Фэну удалось придумать такую технику.
Однако, что еще больше шокировало остальных, так это урон, наносимый Ши Фэном.
Одна Громовая Вспышка была способна вызвать почти 700 очков урона; Разделитель Земли вызывал более 400 очков урона, в то время как его обычные атаки наносили 100 очков урона. По сравнению с этим, Нежный Снег, которая была оснащена Таинственно-Железным снаряжением и Великим Мечом секретно-серебряного ранга, сумела нанести около 240 очков урона, даже после использования ее самого мощного навыка. Увидев происходящее, кто на самом деле здесь настоящий Берсерк?
Однако, никто знал, что Ши Фэн владел Магическим Оружием. В дополнение к Сету Снаряжения Серебряной Луны и его разрушительным навыкам, который были на уровне 4 - 5, урон, который он мог причинить, естественно, был приумножен.
«Игроки дальнего боя могут начать атаковать сейчас", - крикнул Ши Фэн, почувствовав, что злость Босса была полностью стабилизирована.
Маги начали читать заклинания, посылая «Огненные Шары» и «Темные Стрелы». Тем временем, Рейнджеры непрерывно стреляли из луков, нанося ряд повреждений Королю Кобольдов. Чжао Юэжу была единственным человеком, которая нанесла наивысший урон в ходе одной атаки, 100 очков урона. Следом за ней был Блэки, урон от каждой из его Стрел составлял более 80 очков мог также нанести более 80 урона каждой из своих Темных Стрел, в то время как остальные могли наносить только 40-50 очков урона.
Согласно инструкциям Ши Фэна и постоянным комбинирующим атакам, Король Кобольдов стал беспомощным. Он был вынужден отступить, в то время как его HP непрерывно уменьшалось. Он был вынужден оставаться в пассивном состоянии от начала до конца, неспособный показать свой истинный потенциал.
После того, как его непрерывно атаковали в течении более десяти минут, HP Короля Кобольда уменьшилось до 30%. Его тело начало увеличиваться в размерах, а мышцы раздуваться.
«Сейчас он впадет в бешенство, мы не сможем долго продержаться. Игроки дальнего боя, прекращайте все ваши атаки, МТ, приготовьтесь активировать ваши спасательные способности, чтобы бежать. Все остальные должны дистанцироваться от Босса. Другие Воины, дождитесь, когда моя команда начнет использовать Заряд. Маги. которые владеют навыками ограничения, должны приготовиться" - напомнил Ши Фэн.
Бешеный Босс Ранга Лорд это не шутки. Если не отнестись к этому серьезно, результатом может быть полное уничтожение команды.
Теперь их шансы на успешное убийство Короля Кобольдов зависели от того, смогли ли два МТ выжить.
Король Кобольд издал сердитый рев. Несколько ударных волн попали в команду, вызвав тем самым урон в 60-70 очков. Более того, магам постоянно приходилось отступать назад с каждой ударной волной.
«Жалкие муравьи! Вы смеете чернить эту святую землю своим присутствием?! В качестве наказания вы умрете! » Кобольд резко топнул ногой, в результате чего каменная земля в радиусе 5 ярдов раскололась.
У двух МТ по спине пробежали мурашки, увидев такую разрушительную силу. К счастью, они успели отступить на шаг раньше. В противном случае, последствия получения этого топа были бы невообразимыми.
Не успели они обрадоваться своей удаче, как Король Кобольд крепко схватил свой великий меч обеими руками. Без предупреждения, он резко нанес удар по двум МТ c довольно большого расстояния. Он нанес каждому из них около 600 очков урона.
Нежный Снег сморщила брови. Она не думала, что после того, как HP Короля Кобольда уменьшится до 30%, он переключится на дальние атаки. Более того, урон, который он наносил, был настолько высок, что даже после того, как оба МТ активировали свои навыки спасения жизни, они смогли уменьшить урон только на 50%. Победить Короля Кобольда становилось все более трудной задачей.
«Все целители сосредоточены на лечении двух МТ. Другие игроки дальнего боя, дистанцируйтесь от двух МТ. MT, обратите внимание на свое позиционирование. Держитесь подальше от Босса. Остальные Воины, готовьтесь использовать Заряд, чтобы ограничить Босса", - приказал Ши Фэн.
Прежде чем Ши Фэн смог закончить свои слова, Король Кобольд начал действовать.
Он вышел из дебрей и внезапно бросился к Рыцарю-Хранителю, Коле.
В считанные секунды он добрался до Колы. Король Кобольд поднял свой меч, и грохотом обрушил его на Колу. Между тем, Кола, которая пострадал от предыдущей атаки и потерял более 600 очков, не обладал даже половиной своего HP. Если он не сумеет уклониться от этой атаки прямо сейчас, то со 100% вероятностью погибнет.
Раздался громкий бум.
«Э? Почему я все еще жив? » Кола открыла глаза и увидел перед собой знакомую спину. Он тут же закричал от удивления: «Брат Фэн!»
«Беги, быстро!» Хотя Ши Фэн и сумел блокировать атаку с помощью своих мечей, Король Кобольд уже был готов замахнуться мечом во второй раз. Не имея возможности использовать Парри, у Ши Фэна не оставалось выбора, кроме как использовать один из своих навыков спасения, Защитный Клинок.
Кола не осмелился больше оставаться на месте, и быстро убежал. Между тем, исцеляющие заклинания от четырех целителей восстановили его HP в полной мере.
После того, как он отбежал примерно на два ярда, Кола повернул голову, так как услышал звук взрыва камней, и увидел облака пыли, поднимающиеся в воздух.
Из облака пыли поспешно выбежал Ши Фэн, не осмеливаясь задерживаться ни секунды дольше. В конце концов, Король Кобольд обладал способностью мгновенно его убить.
Сразу после того, как Ши Фэн выбежал из облака пыли, Король Кобольд уже следовал за ним по пятам. Однако его целью был не Ши Фэн, а сбежавший Кола.
«Используйте Заряд, чтобы заблокировать!» - Ши Фэн, естественно, не допустит, чтобы Король Кобольд осуществил задуманное.
Сразу после того, как Ши Фэн отдал приказ, три Берсерка начали одним за другим использовать Заряд. Первый Заряд заставил Короля Кобольда остановиться. После этого второй Заряд заставил его отступить на один шаг назад, в то время как третий Заряд заставил его отступить на два шага. Хотя Король Кобольдов не был в обморочном состоянии, заставить его отступить было достаточно.
После того, как они закончили использовать Заряд, Берсерки немедленно ушли с дороги. Тем не менее, один из них был немного медленнее, и он попал под удар меча Кобольда. Мгновенно, HP Берсерка уменьшилось до нуля, а тело упало на землю.
Чем короче дистанция, тем больше урон будет урона от Короля Кобольда. В пределах от двух до трех ярдов, он мог одним ударом мгновенно обнулить HP MT, не говоря уже о Берсерке, чей HP был ниже МТ.
Однако смерть Берсерка была достойной жертвой. По крайней мере, павший Берсерк сумел заработать команде некоторое время, что позволило двум МТ получить больше шансов на выживание.
Маги также начали использовать навыки ограничения, чтобы ограничить Босса, тем самым повышая шансы МТ на выживание . Среди навыков, которые лучше всего ограничивали Короля Кобольдов, одним из самых эффективных был Злой Кнут Блэки; Король Кобольд потратил немало времени, чтобы избежать шипов. Ледяная Звезда от других магов не смогла вызвать эффект «Мороза» на Кобольде. Маги также использовали его, чтобы уменьшить скорость Короля Кобольда, хотя эффект был минимальным.
Время шло. К счастью, хотя Кобольд и преследовал Колу и Удар повсюду, им все ещё удавалось остаться в живых.
Наконец, Берсерк состояние Короля Кобольда закончилось. Тем не менее, скорость восстановления его HP значительно увеличилась. Его текущий HP был восстановлен более чем на 50%, что составляло более 60 000 HP!
«Вращательная атака!» - крикнул Ши Фэн.
Когда четверо из команды начали атаковать, Король Кобольд снова оказался в невыгодном положении. Через несколько минут HP Кобольда упал до 20%.
На этот раз он не вошел в состояние Берсерка. Вместо этого он бросил свой великий меч, и достал два кроваво-красных длинных меча, на которых были вырезаны руны. Затем он начал безумно ими размахивать. Он превратился в смерч, и все, что соприкасалось с его мечами, превращалось в пепел.
Это называлось Шторм Лезвий.
«Все Берсерки используют Заряд, а затем немедленно отступают! Маги, используйте все свои ограничивающие навыки и избегайте торнадо! Оставайтесь на расстоянии не менее 10 ярдов! »- крикнул Ши Фэн.
После всего что все пережили, они стали очень доверять Ши Фэну. Берсерки без колебаний использовали Заряд.
Все Воины, в том числе Нежный Снег, помчались к Королю Кобольду, пытаясь таранить его своими телами. Все Маги использовали Ледяную Сферу, а Блэки использовал Злой Кнут. Семь колючих лоз связали ноги Короля Кобольда, что значительно уменьшило его скорость. Сила вращения также значительно ослабла.
Несмотря на то, что скорость Шторма Лезвий значительно замедлилась, все равно несколько игроков за пару секунд превратились в мясную пасту.
За 15 секунд Шторма Лезвий из двадцати игроков шесть уже погибли. Среди них были два Берсерка, один Ассасин, один Клирик, один Рейнджер и один Мечник. Между тем, у Король Кобольда все еще было 10% от общего количества НР.
Увидев, что у двух МТ HP висит на волоске, Король Кобольд сосредоточился на них. В тот момент, когда два МТ уже были готовы встретиться с создателем, за Кобольдом появился Ши Фэн.
Абиссальный Клинок!
Громовая Вспышка!
Двойной Удар!
Девять черных цепей связали Короля Кобольда, ограничивая его в движениях. После спасения двух МТ, Ши Фэн нанес серию ударов по слабому месту Кобольда. Скорость, с которой он наносил удары, была пугающе быстрой.
Нежный Снег, насколько быстрыми и точными были удары Ши Фэна. Однако она не остановилась, и продолжала наносить удары по Кобольду своим мечом.
В течение трех коротких секунд они отняли около 4000 HP Короля Кобольда.
«Ао!» - Король Кобольд был действительно в ярости.
После его рева весь зал начал дрожать.
Это была одна из самых эффективных техник Короля Кобольда, «Смертельное Запугивание». Умение заставляет всех врагов в радиусе 50 ярдов испытывать страх, из-за чего они не могут атаковать в течение 10 секунд.
Внезапно всех охватил страх, и никто не мог двигаться.
На лице Кобольда появилась насмешка. похожая на человеческую. Он бешено размахивал своими мечами. В одно мгновение он отнял жизнь у Берсерка и Ассасина.
Оба МТ также были убиты. Между тем, ещё не прошло и 4 секунды с момента "Смертельного Запугивания". Если он продолжит в таком духе, через 10 секунд все будут мертвы.
После того, как половина команды была мертва, целью Короля Кобольда стал Ши Фэн...
Ши Фэн наконец смог двигаться. Его сопротивление страху стало выше среднего. Таким образом, эффективная продолжительность вызванного страха также была значительно уменьшена.
Однако, Король Кобольд уже замахнулся мечом. Не успев уклониться, Ши Фэн активировал Щит Жизни. В самый критический момент, когда великий меч Короля Кобольда был готов ударить по Ши Фэну, он сумел блокировать эту атаку Абиссальным Клинком. После этого Ши Фэн отлетел назад, а над его головой появился урон в 640 очков.
К счастью, у Ши Фэна теперь было более 1000 НР. В дополнение к Щиту Жизни, поглотившему часть урона, он умудрился пережить атаку Короля Кобольда. Тем не менее, Щит Жизни был уничтожен.
Видя, что Ши Фэн не умер, Король Кобольд был в шоке. Затем он бросился к Ши Фэну, желая нанести по нему последний удар.
Убийство Фантома!
Двойник Ши Фэна использовал Парри, чтобы блокировать атаку Короля Кобольда. Одновременно, двойник активировал Защитный Клинок и смог довольно долго задержать Короля Кобольда.
Между тем, от непрерывных атак Девяти Драконов HP Короля Кобольда неуклонно падал, в конце концов составив 1%.
Увидев, что перезагрузка Защитного Клинка закончена, Ши Фэн также активировал навык. С расстояния в десять ярдов Ши Фэн начал атаковать Короля Кобольда. Над его головой каждый раз появлялся урон в 100 очков, HP Кобольда постепенно снижался.
После того, как Король Кобольд сумел избавиться от двойника, его оставшийся HP не достигал даже 300 очков. Внезапно он бросил в Ши Фэна оба меча. К сожалению, оба меча были блокированы Защитным Клинком Ши Фэна. Однако он не сдавался. В мгновение ока он предстал перед Ши Фэном, и нанес тому пощечину.
В этот момент, закончилась перезагрузка Громовой Вспышки. Блокировав острые когти с помощью Багрового Клинка, Ши Фэн ударил по шее Короля Кобольда Абиссальным Клинком.
Пэм! Ши Фэн влетел в стену, и от его HP почти ничего не осталось. С другой стороны, Король Кобольд лежал на земле, неподвижно!
Ши Фэн поднялся на 7 уровень.
Упало много дропов.
Среди этих предметов был один, который выделялся. От него исходило демоническое серебристое свечение, которое вызывало мурашки у любого, кто обращал на него внимание.
«Пепельный Клинок!» - Ши Фэн был потрясен, увидев этот предмет.
Это была легендарная вещь с Кладбища Темной Луны. В прошлой жизни Ши Фэн только слышал об этом, но никогда не видел.
После смерти Короля Кобольда, страх каждого также рассеялся. Все вернули себе свободу передвижения.
Однако на тот момент из всей команды осталось всего 6 человек.
У всех были шокированные выражения лица, когда они смотрели на труп Короля Кобольда.
Даже Нежный Снег была озадачена таким результатом. По логике, они не должны были выжить. Так каким образом Король Кобольд оказался мертв?
Однако, когда она посмотрела на Ши Фэна, стоящего рядом с трупом Кобольда, и на его скудное HP, Нежный Снег все поняла.
Разумеется, Ши Фэн определенно был тем, кто убил Короля Кобольда.
Остальные были в шоке. Какой метод использовал Ши Фэн, что ему удалось убить Короля Кобольдов?
«Брат Фэн, ты очень крутой! Ты смог убить Босса. Ты буквально мой кумир сейчас!" - взволнованно сказал Блэки, глядя на Ши Фэна глазами, полными восхищения.
Первая Очистка Кладбища Темной Луны в Адском Режиме. Это был определенно волнительный момент. Это означало, что их имена будут навечно занесены в Список Славы. Они станут знаменитыми!
«Хорошо, быстро оживите остальных». Ши Фэн, который в настоящее время сидел на земле, не был слишком рад; он лишь указал на павших членов команды. Нехорошо было позволять им продолжать лежать на земле.
После слов Ши Фэна, Нежный Снег, наконец, сумела оправиться от шока. Она посмотрела на единственного выжившего Целителя, Сяо Юээр, и сказала: «Юэ, быстро оживи их».
В ответ Сяо Юээр кивнула головой.
Через несколько минут все члены команды были воскрешены.
После того, как Чжао Юэжу была оживлена, она спросила: «Юээр, команда уничтожена?»
"Нет. Мы смогли", - сказала Сяо Юээр, слабо улыбнувшись.
«Ах ... как и ожидалось, нас уничтожили ...» - Чжао Юэжу покачала головой.
Сяо Юээр не могла не рассмеяться. Если бы она не была свидетелем смерти Короля Кобольда, она бы тоже не поверила. Поэтому она громко сказала: «Сестра Юэжу, Босс уже мертв!»
"Невозможно. Никто из нас не умеет развеивать страх », - уверенно сказала Чжао Юэжу:« Даже если бы мы выждали, пока страх рассеется, оставшиеся члены команды не смогли бы избавиться от Босса! »
«Если ты не веришь, посмотри туда. Король Кобольда был убит старшим братом Ши Фэном. Ты не представляешь, какой опасности он себя подвергал. Он использовал свои последние силы, чтобы победить Короля Кобольда в конце, и был готов умереть вместе с ним. В конце концов, он едва выжил », - Сяо Юээр указала на труп Короля Кобольда, пока восхищенно рассказывала о подвигах Ши Фэна.
Чжао Юэжу повернула голову ...
И увидела труп Короля Кобольда.
Чжао Юэжу наклонила голову, и измерила взглядом Ши Фэна. Для неё Ши Фэн действительно был таинственным человеком. То, как он командовал, будто у него за плечами десятки лет опыта на генеральской должности... Каждая команда, которую он давал, была предельно точной, и даже определение позиции каждого участника было четко сформулировано. Как он был независимым игроком? Даже руководитель Гильдии не смогла бы повторить его подвиги. Ши Фэн просто невообразим
Навыки наблюдения, работа в команде, боевые приемы ... Ши Фэн практически был на пике во всех этих аспектах. Он полностью изменил представление о себе.
«Поистине злобный ублюдок ...» - сердце Чжао Юэжу было полно недовольства, когда она смотрела на Ши Фэна. Она чувствовала, что Ши Фэн определенно играет с ней. И хотела укусить его, чтобы хоть немного облегчить свой гнев.
Однако это было только в мыслях. Она бы никогда так не сделала.
Только после того, как все собрались, Ши Фэн начал собирать дропы.
Глядя на дропы, каждый из членов команды с тревогой ждал, когда Ши Фэн начнет все распределять.
Каждый из дропов был совершенно бесценным.
«Я закончил с их сортировкой. В общей сложности восемь единиц снаряжения и шесть других предметов. Среди них два Оружия Секретно-Серебряного ранга: Великий Меч 5-го Уровня и Щит 5 Уровня. Есть также два независимых предмета Секретно-Серебряного Снаряжения: один для Клерика, другой - для Мечника. Остальные четыре части снаряжения - это все части Сета Снаряжения Таинственно-Железного Ранга. Мы решим путем Роллинга, если более чем одному человеку требуется одно и то же снаряжение », - сказал Ши Фэн.
[Рунический Меч] (Секретно-серебряный ранг, Двуручный Меч)
Уровень 5
Требования к оборудованию: Сила 30
Сила атаки +45
Сила +9, Выносливость +8
Скорость Атаки +1
При атаке существует 10% -ный шанс вызвать сильный ударный эффект и эффект разрушения брони.
[Рунический Щит] (Секретно-серебряный Ранг)
Уровень 5
Требования к оборудованию: Сила 23
Защита +69
Ставка Блокировки: 35%
Сила +6, Выносливость +10
Дополнительный навык -
Жесткий щит: при активации уменьшает урон, получаемый спереди, на 30%. Продолжительность 10 секунд.
Перезарядка: 2 минуты
......
Все были ошеломлены, увидев Атрибуты на этих предметах снаряжения. Каждая часть оборудования была элементом верхнего уровня. Среди них, Рунический Меч и Рунический Щит были самыми лучшими. Сейчас их можно продать по крайней мере за 80 серебряных монет за каждый.
Тем не менее, они определенно не будут продавать ни один из этих предметов. С хорошим снаряжением на руках, процесс повышения уровня будет идти намного легче. Только идиот был бы достаточно глупым, чтобы продать их.
Началось соревнование за снаряжение.
В конце концов, Рунический Меч попал в руки Нежного Снега, в то время как Рунический Щит достался Коле. Ши Фэн также получил Секретно-Серебряный Котел, значительно увеличив свои Атрибуты еще раз.
«Для следующих предметов мы проведем внутренний аукцион. Самая высокая ставка побеждает", - сказал Ши Фэн.
Услышав слова Ши Фэна, члены Оуробороса чувствовали себя немного смущенными.
Они знали, что ценность других предметов намного превосходит эти. Особенно ценность ослепительного клинка под названием Пепельный Клинок.
Кроме того, также была часть Продвинутого Рецепта Точильных Камней и еще несколько редких материалов. Каждый из них был бесценным.
Однако, если бы не Ши Фэн, как бы они смогли очистить Подземелье ? Кроме того, они получили так много высокоуровневого снаряжения, значительно улучшив себя. Они уже значительно опережают другие Гильдии.
Так как им не стыдно сражаться за эти предметы с Ши Фэном?
Естественно, Нежный Снег тоже так думала. Более того, она хотела привлечь Ши Фэна в Оуробос, поэтому, естественно, ей придется углубить свои отношения с Ши Фэном. Она взглянула на Ши Фэна, и, взяв на себя инициативу, сказала: «Мы смогли завоевать Кладбище Темной Луны благодаря вашему огромному вкладу. Мы уже получили достаточно, так что остальные предметы ваши. Я даже не знаю, как вас отблагодарить."
Другие члены Оуробороса все быстро закивали головами.
Ши Фэн был немного удивлен. Он не думал, что Нежный Снег действительно сдастся. Хотя, он также не боялся аукциона. У него было много золотых монет, чтобы выкупить как Рецепт, так и Пепельный Клинок.
Так как Нежный Снег не хотел соревноваться, он, естественно, не откажется от такого предложения. Он уложил все предметы в свою сумку.
После Ши Фэн подошел к углу мавзолея. Затем он активировал механизм для запуска Телепортационных Ворот.
Один за другим, все постепенно исчезли из большого зала мавзолея.
Сразу после того, как все ушли с Кладбища Темной Луны ...
Город Белой Реки Системное Объявление: Поздравляем Оуроборос с тем, что они стали первой командой, завоевавшей Кладбище Темной Луны в Адском Режиме. Все игроки в команде будут вознаграждены 10 очками репутации в Городе Белой Реки.
Город Красный Лиф Системное Объявление: Поздравляем Оуроборос с тем, что они стали первой командой, завоевавшей Кладбище Темной Луны в Адском Режиме. Все игроки в команде будут вознаграждены 30 очками репутации в Городе Красного Лифа.
Система: Поздравляем Оуроборос с тем, что они стали первой командой, завоевавшей Кладбище Темной Луны в Адском Режиме. Все игроки в команде будут вознаграждены одним таинственным сундуком с сокровищами, 50 000 EXP и 10 очками Славы.
За пределами Кладбища Темной Луны ...
«Просто невозможно! Кто сможет его очистить, будучи менее чем на 10 уровне?!» - проклинал Пылающий Тигр, который только что вернулся из Подземелья.
Во всех трех случаях, когда он входил в Подземелье, его команда погибала. Эта Подземелье просто играло с ними. Оно было заполнено элитными монстрами. Даже если они кого-то и убили, все еще существовал бесконечный поток монстров, которые тут же избивали их до смерти. Просто невыносимо.
Чжан Ловэй нахмурил свои густые брови, он смотрел в сторону Телепортационных Ворот Кладбища Темной Луны с мрачным выражением лица. С таким отсутствием прогресса, дело уже не просто в потерях. Если так и продолжится, это нанесет урон будущему развитию команды.
«Все немного отдохните. Мы можем продолжать тратить наше время. Я предполагаю, что прогресс других Гильдий тоже не так хорош. Они тоже должны были умереть уже несколько раз. Давайте воспользуемся этим шансом, когда другие Гильдии будут сосредоточены на Кладбище Темной Луны, чтобы напасть на Подземелье 5-го уровня и Пещеру Лавы в отдельных группах. В любом случае, они не смогут победить это Подземелье. Мы также можем использовать это время, чтобы быстро повысить наши уровни », - сказал Чжан Ловэй , решив отказаться от Кладбища Темной Луны.
Хотя, если бы их имена были в списке славы, это было бы наиболее быстрым способом повысить известность и влияние их Гильдии, совершенно другое дело, если бы все были так же неспособны покорить Подземелье.
Фактически, в такой ситуации оказались не только члены Тени. Все гильдии во всем Городе Белой Реки оказались в ловушке под названием Командные Подземелья.
Никто не думал, что сложность будет такой высокой. В прошлых играх с виртуальной реальностью в Подземельях было больше игроков, чем монстров. Однако в Сфере Бога количество монстров внутри Подземелий значительно превосходит численность игроков. С этим было просто невозможно справиться. Даже если они увеличат количество МТ и Целителей, все равно будет бесполезно.
Спустя ещё немного времени, Альянс Ассасинов также не преуспели в Подземелье.
«Да что со всеми вами такое? Это всего лишь несколько смертей. Не забывайте, что каждый раз, когда мы умираем, мы достигаем значительного прогресса. Мы сможем рано или поздно очистить Подземелье , так что перестаньте чувствовать себя такими подавленными. Прямо сейчас, мы должны попытаться придумать метод, чтобы пройти сквозь туман. После некоторого отдыха, мы попытаемся снова войти в Подземелье", - сказал Пронзающий Сердце.
Вдохновившись словами Пронзающего Сердце, члены команды вернули себе некоторую уверенность. Они все начали высказывать свои идеи и предложения, намереваясь преуспеть на Кладбище Темной Луны любой ценой.
Город Белой Реки Системное Объявление: Поздравляем Оуроборос с тем, что они стали первой командой, завоевавшей Подземелье в Адском Режиме . Все игроки в команде будут вознаграждены 10 очками репутации в Городе Белой Реки.
Город Красный Лиф Системное Объявление: Поздравляем Оуроборос с тем, что они стали первой командой, завоевавшей Подземелье в Адском Режиме . Все игроки в команде будут вознаграждены 30 очками репутации в Городе Красный Лиф.
Когда разные Гильдии рассматривали вопрос о том, должны ли они отказаться от рейдов на Кладбище Темной Луны, два последовательных системных объявления тут же привлекли внимание каждой Гильдии в Городе Белой Реки . Между тем, когда игроки Города Красного Лифа услышали об этом, сначала они были в шоке, но потом начали прыгать и кричать от радости.
« Оуробос просто потрясающие! Они не люди!"
«Я слышал, что Снежная Богиня возглавляла команду в Подземелье. Моя Богиня очень сильна! Другие Гильдии не смогли очистить Подземелье даже в Нормальном Режиме, а Богиня справилась с Адским! "
«Так не пойдетт; Я хочу присоединиться к Оуроборосу ! Я был бы доволен, даже если бы мог стать слугой Богини!"
Игроки в Городе Красного Лифа начали активные обсуждения Оуробороса и Снежной Богини.
А Город Белой Реки тем временем погряз в какофонии шума.
«Что это за шутка? Нам не удается найти Босса даже в Нормальном Режиме, так как Оуроборосу удалось очистить Подземелье в Адском режиме? » Лидер гильдии Изумрудных Ворот Дракона от злости стукнул кулаком по столу, пока рассыпался в проклятиях.
«Может Командные Подземелья в Городе Красного Лифа легче? Тогда Пронзающий Сердце должен был, по крайней мере, очистить Подземелье в Нормальном режиме », - сказал лидер гильдии Альянса Ассасинов, увидев Системное Объявление.
Верхние эшелоны власти разных Гильдий внезапно почувствовали огромное давление, нависшее над ними, что заставило их быстро ускорить ход рейдов. Однако такое давление исходило не из-за того, что Снежной Богине удалось очистить Командное Подземелье в Адском Режиме. А из-за важности Системного Объявления. Всего лишь в одно мгновение. благодаря такому объявлению, Оуроборос поднялся на вершину в Городе Белой Реки. Игроки, которые были новичками в Сфере Бога, не обладали обширными знаниями о сильных сторонах существующих Гильдий. Однако то, что они определенно знали теперь, так это то, что Оуроборос определенно был лучшей гильдией в Городе Белой Реки.
Они не могли не признать, что Снежная Богиня была просто ослепительна. По сравнению с Лидером Гильдии Оуробороса, у которого в распоряжении было большое количество экспертов, Снежная Богиня была намного более грозной.
Спустя мгновение после появления этого Системного объявления, все высшие эшелоны Гильдий в Королевстве Звездной Луны поняли, что недооценивали способности Снежной Богини. К счастью, Город Звездной Луны был не подвластен Снежной Богине. В противном случае, последствия для них были бы просто невообразимыми.
Между тем, сама Нежный Снег не знала о том, что в настоящее время происходит в различных регионах Сферы Бога. Она все еще была занята, глядя на Список Славы, вместе с Ши Фэн и остальными.
Список славы, сделанный из обсидианового камня, был три метра в высоту и два в ширину. На нем уже были вырезаны имена Нежного Снега и других членов команды.
Более того, их имена были вырезаны в необыкновенно привлекательном месте, на самом верху. На первой строке списка славы было вырезано слово « Оуроборос », оно было ало-красного цвета. Ниже. чуть более мелким шрифтом, были имена всех членов команды.
«Брат Фэн , смотри! Мы в списке! Мы в списке! » - Блэки был близок к тому, чтобы заплакать от радости, увидев собственное имя в списке славы. После стольких лет игры, он ещё ни раз не удостаивался такой чести.
Однако, Блэки был не один, кто так себя вел. Другие члены группы Ши Фэна были так же рады. Они радовались тому, что смогли последовать за Ши Фэном , став официальными членами Воркшопа Нулевое Крыло .
Между тем, члены остальных Гильдий, стоящие на расстоянии, смотрели на Список Славы глазами, полными зависти.
Когда следующие игроки будут прибывать на Кладбище Темной Луны, они неизбежно увидят это, и будут восхищаться.
С другой стороны, присутствующие из верхних эшелонов Гильдий смотрели на Нежный Снег и остальных глазами, полными уважения и беспомощности.
Все понимали сложность Кладбища Темной Луны. Абсолютно никто из них не подумал бы, что Адский Режим будет легче, чем Нормальный. По крайней мере, сложность в Адском Режиме будет в несколько раз выше. Однако, несмотря на все разногласия, команда, возглавляемая Нежным Снегом, преуспела. Более того, она даже привела с собой несколько независимых игроков. Снежная Богиня явно превосходила их с точки зрения лидерства и силы не по дням, а по часам. Они были на двух совершенно разных уровнях.
До этого момента эти верхние эшелоны все начали думать, что их удача была слишком бедной. Будучи поставлен перед ним в том же городе, что и Богиня снега, запечатлели свои судьбы, став просто травой, которая выделяет цвет ее цветок.
«Нам нужно будет подождать еще три дня, прежде чем снова войти в Кладбище Темной Луны. Не хотели бы вы в это время присоединиться к нам в рейде на Фабрику Гоблина? » - спросила Нежный Снег.
Хотя она говорила не громко, вокруг было тихо, поэтому всем было все отчетливо слышно.
Верхние эшелоны разных Гильдий были в шоке. Кто был этот Ши Фэн ? Если она его приглашает на ещё один рейд, может она в него влюбилась?
Однако, с чего бы столь высокомерная Снежная Богиня влюбилась в такого непривлекательного человека? Более того, в нем не было даже малейшего намека на эксперта.
Тем временем, у Пылающего Тигра, которые стоял на некотором расстоянии, чуть глаза не выскочили из орбит от зависти. Мало того, что Ши Фэн был в той же команде, что и Снежная Богиня, так ему ещё и удалось оставить свое имя в списке славы. Его ненависть к Ши Фэну выросла в 100 раз.
Внезапно Ши Фэна и его команду окружили сотни игроков.
«Брат, мы снова встретились», - из толпы вышел Лев Железного Меча, одарив Ши Фэна холодным взглядом.
В этот момент ... Лев Железный Меч ждал слишком долго. Он не мог подавить волнение и радость в своем сердце.
Ранее, после неудачного рейда Подземелья, он решил сдаться. Он разбил лагерь за пределами Кладбища Темной Луны. Однако он был очень шокирован, когда узнал, что Ши Фэн и остальные благополучно вышли из Подземелья
Хотя Военный Союз и вошли в Кладбище Темной Луны, они не получили ничего. А команде Ши Фэна удалось не только очистить Подземелье, но и Кладбище Темной Луны в Трудном Режиме.
Несмотря на то, что Лев Железный Меч был грубым, он понимал, что прибыль от очистки Кладбища Темной Луны не будет скудной. Излишне говорить, что урожай из Адского режима был еще более поразительным.
Когда Военный Союз впервые начал участвовать в Сфере Бога, у них не было значительного богатства или ресурсов. Более того, они не были знакомы с такой игрой, как «Сфера Бога». Создание и развитие Гильдии было чрезвычайно сложной задачей. Они должны были расти, путем сражения с элитарными монстрами, убивать хорошо обмундированных игроков за снаряжение и деньги, и осуществлять рейды в Групповых Подземельях..
Чем больше их Гильдия становилась, тем в большем количестве богатства и ресурсов они нуждались. Однако они не могли найти источники дохода, чтобы поддерживать деятельность своей Гильдии, и полагались только на грабежи.
Теперь, когда Ши Фэн и его команда очистили Подземелье, это, несомненно, была хорошей новостью для Льва Железного Меча. Он смог бы не только отомстить, но и мог бы извлечь из этого огромную прибыль, убив двух зайцев одним выстрелом.
«Босс Железный Меч, посмотрите на щит на Рыцаре Хранителе. На нем вырезаны не только руны, сам щит издает слабый фиолетовый отблеск, который характерен только для Секретно-Серебряного Снаряжения. Это определенно снаряжение, которое они получили от Кладбища Темной Луны ».
«Босс, посмотрите на эти наплечники. От них также исходит фиолетовый отблеск. Это также Секретно-Серебряное снаряжение."
У подчиненных Льва Железного Меча текли слюни, когда они указывали на снаряжение членов группы Ши Фэна. Самым худшим снаряжением, которое в настоящее время носили члены группы Ши Фэна, было снаряжение Бронзового ранга, в то время как были даже те, у кого было снаряжение Таинственно-Железного ранга. Однако, они явно не обладали этим снаряжением до того, как вошли в Подземелье. Следовательно, они получили его из Кладбища Темной Луны, что также означало, что все это снаряжение было Таинственно-Железного и Секретно-Серебряного ранга 5 уровня. Каждый предмет снаряжения был бесценным.
«Босс, если мы украдем все снаряжение и продадим его, это решило бы проблему развития нашей Гильдии», - сказал Дрейфующая Кровь. глядя на снаряжение Ши Фэна.
Лев Железный Меч кивнул, согласившись со словами Дрейфующей Крови.
Главная причина, по которой их Гильдия развивалась медленно, заключалась в нехватке средств. Если они украдут все снаряжение группы Ши Фэна, тогда проблема их нехватки средств будет решена.
Хотя уровень силы Ши Фэна был неплохим, и он даже сумел подняться до 7 уровня, что он сможет сделать, когда столкнется с более чем сотней игроков?
«Сопляк, даже не думай, что сегодня все обойдется. Будь умным и передай все свое снаряжение, отдай мне в качестве компенсации 10 золотых монет и позвольте мне убить тебя до 0 уровня. И проблема будет решена. В противном случае, приготовься к удалению своей учетной записи и начинании с 0. ", - с насмешкой сказал Лев Железного Меча.
Ши Фэн осмотрелся, и увидел, что Лев Железный Меч привел с собой 130 игроков. Большинство игроков были примерно на 3 уровне, их снаряжение было довольно скудным. Всего лишь немногим более 30 игроков достигли 5 уровня, а снаряжение, которое они носили, было Бронзового ранга. Сам Лев железного Меча был самым сильным из всех игроков. На нем был костюм из бронзового комплекта 4-го уровня.
«Через пару секунд, используйте тактику удара-бега, когда мы побежим к лесу. Сейчас их слишком много, будет плохо, если мы будем окружены », - сказал Ши Фэн.
"Хорошо! У меня уже давно руки чешутся", - сказал Блэки.
Остальные члены группы Ши Фэна начали смеяться. Они давно мечтали испытать свое новое снаряжение. Их сердца были полны желания убивать. Если бы они смогли убить двух игроков, получили бы двойню прибыль. Если бы они могли убить трех или более, то получили бы огромную прибыль.
В этот момент Нежный Снег вышла вперед и сказала: «Е Фэн - мой друг. Интересно, можете ли вы сделать Оуроборосу одолжение и забыть об этом? "
Всем было понятно, что игроки из Военного Союза были здесь ради мести, а Ши Фэн был их целью. Они задавались вопросом, что такого сделал Ши Фэн, чтобы рассердить их. Он пытался в одиночку сразиться со всей Гильдией?
Как и ожидалось, у каждого эксперта были свои уникальные характеры. Даже Ши Фэн не был исключением.
Тем не менее, Военный Союз был безранговой Гильдией. Поскольку Оуроборос уже показал себя, если у управляющих Военным Союзом есть мозги, они отступят. В конце концов, Оуроборос был намного сильнее, чем Военный Союз.
«В сторону, шлюха! Мне не наплевать на Оуроборос. Если вы хотите помочь этому отродью, я займусь и вами! » - крикнул Лев Железного Меча.
Хотя Нежный Снег была действительно потрясающе красивой, снаряжение, которое на ней было, было ещё более ослепительным. Особенно выделялся серный рунический великий меч, который она держала в руках. С одного взгляда было понятно, что это высококачественно оружие Секретно-серебряного ранга. Он тоже нуждался в таком оружии. Более того, если он избавится от Нежного Снега, то прославится на всю Сферу Бога. Он убьет двух зайцев одним выстрелом.
Однако, чего Лев Железного Меча не знал, так это то, что его из-за его брошенной фразы, настроение всех присутствующих на Кладбище Темной Луны помрачнело. Каждый из присутствующих в шоке смотрел на Льва Железного Меча, глубоко внутри восхищаясь его мужеством.
"Это значит, что ты намереваешься развязать войну с Оуроборосом?» - голос и выражение лица Нежного Снега стало холодным.
Хотя Нежный Снег произнесла эти слова как бы невзначай, у всех присутствующих пробежал мороз по коже.
Члены Оуробороса тоже молчали, не осмеливаясь издать и звука, наблюдая за Нежным Снегом.
Злая Нежный Снег... никто её такой раньше не видел, и не хотели видеть. Однако сейчас нашелся дурак, который действительно осмелился обматерить Нежный Снег. Это первый раз, когда они стали свидетелями такой сцены. И даже не представляли, что произойдет.
«Сука, другие может и бояться ваш Оуроборос, но не я!» - Лев Железного Меча облизал губы, его глаза были полны жадности, когда он смотрел на привлекательное снаряжение на теле Нежного Снега. Однако он вспомнил, что больше всего он хотел убить Ши Фэна. Затем он повернулся к Ши Фэн, и громко сказал: «Не думай, что эта сука сможет тебя сегодня защитить. Будь уверен, я не позволю никому из вас уйти. Братья, вперед! Убейте их, и разделим все их снаряжение! "
Неожиданно, более ста игроков бросились к Ши Фэну и его команде.
Лев Железного Меча был во главе группы, не желая больше сдерживать свое стремление убивать. Только пропитав свой меч кровью Ши Фэна, он сможет успокоиться.
«Когда мы достигнем леса, отбивайтесь и бегите. Не переусердствуйте", - скомандовал Ши Фэн, обнажив пару своих мечей.
Сразу после того, как Блэки и другие бросились бежать, они внезапно обнаружили, что Нежный Снег и члены Оуробора оставались неподвижными, намереваясь встретиться с игроками из Военного Союза. Они действительно не понимали, что происходит в голове у Нежного Снега.
Однако, поскольку Нежный Снег заступилась за Ши Фэна, естественно, он не мог её просто бросить.
Блэки и другие также посмотрели на Ши Фэна с вопросительными взглядами. Ши Фэн вздохнул, и сказал: «Кола, ты отвечаешь за перед. Сонный Ленивец, исцеляйте других. Блэки, используй Адское Пламя в областях с большим количеством людей. Прожорливая Мышь, оставайся позади и убивай тех, у кого низкий HP. Одинокий Снег, ты со мной."
Перед тем как обе стороны столкнулись друг с другом; магия врага уже ударила по Ши Фэну и остальным.
Один за другим, в них летели Огневые Шары и Ледяные Стрелы. Призрачный Удар был впереди, сдерживая атаки. Кола тоже вовремя подоспел. Он поднял рунический щит и активировал Тяжелый Щит.
Каждая из магических атак наносила от -20 до -30 очков урона Призрачному Удару, в то время как Кола получил урон более -10 очков. Наибольший урон, который получил Кола, был более -30 очков. Более того, атака была от Элементалиста 5-го уровня, который был полностью обмундирован Бронзовым снаряжением.
С помощью исцелений, НР двух МТ были мгновенно восстановлены.
Члены Военного Союза были ошеломлены, увидев это. Особенно Элементалист 5-го уровня. Как правило, одна Пламенная Вспышка могла нанести МТ около 100 очков урона. Однако, урон Колы был только -30 очков. Его Защита была слишком сильной.
Защита Колы и Призрачного Удара была слишком высокой. Кроме того, четыре целителя, позади них, тоже были равносильны. Атаки магов Военного Союза абсолютно никак не влияли на двух МТ. Что касается нападения на других участников, то с двумя МТ, блокирующими удары, Военный Союз вообще не мог их атаковать.
«Не паникуйте; просто продолжайте убивать. Мы превосходим их по численности в 6 раз. Мы убьем их, даже если нам придется бросить свои тела на них. Ассасины, окружите и убейте целителей » - лихорадочно скомандовал Лев Железного Меча. Однако его многолетний боевой опыт позволил ему быстро придумать решение.
В этот момент раздалось командное объявление для Оуробороса.
Система: Команда Военного Союза начала атаку против вашей команды. В течение следующих двух часов все члены команды могут свободно отвечать, не получая никакого наказания.
Зная, что можно не беспокоиться о том, чтобы стать красным игроком, все стали гораздо более мотивированными.
«Вы осмеливаетесь начать войну против нас, Оуробороса? Это как небо и земля! Все вы, умрите!"
Пламенная ведьма, Чжао Юэжу, могла наконец показать ее пугающую силу. Она активировала Пламенно-ледяную Вспышку, порази MT Военного Союза и вызвав ряд повреждений более чем в 200 очков и мгновенно уменьшил их HP до критического уровня.
Однако, вскоре после этого, целители Военного Союза быстро восстановили свои HP.
«Рев Огненного Дракона!» - улыбнулась Чжао Юэжу, когда закончила скандировать заклинание. Она слегка указала пальцем на МТ, заставив огненную ману собраться на кончике пальца.
В мгновение ока появился гигантский огненный дракон и бросился к МТ, сожрав его целиком. Даже с оставшейся половиной HP, МТ Военного Союза мгновенно умер.
Бойцы Военного Союза выдохнули с сожалением.
MT, который только что упал, был основным MT Военного Союза. Он был оснащен комплектом снаряжения бронзового ранга 4 уровня, у тому же он использовал бронзовый щит 5 уровня. Лучшие маги в Гильдии могут нанести ему от -80 до -90 очков урона. Теперь, несмотря на то, что его исцелили, он все равно умер. Насколько же большой урон может наносить эта женщина Элементалист?
Во время кратковременной паузы Военного Союза Блэки закончил произносить слова заклинания Адского Пламени.
В областях с высокой плотностью игроков сразу же появились столбы зеленого пламени. Столбцы пламени, которые стреляли в небо, наносили более -300 очков урона в секунду каждому игроку, и через мгновение погибло более десяти игроков.
Игроки из Военного Союза были ошеломлены этим зрелищем. Одно заклинание убило более десяти игроков. Как они должны были бороться против этого?
«Не бойтесь! Просто немного рассредоточьтесь! Мы их прикончим, как только сможем к ним приблизиться!" - уверенно закричал Лев Железного Меча.
Члены Военного Союза посчитали его слова логичными. Затем они продолжили приближаться к группе из Оуробороса, начав ближний бой.
Игроков из Военного Союза было очень много, и они быстро окружили их.
Нежный Снег замахнулась мечом, немедленно используя Заряд, и отбросила одновременно 3 игроков. Нежный Снег также использовала Раскол, нанеся более чем 450 очков урона шести другим игрокам 3 уровня. В результате, все шесть из них сразу упали.
Игроки из Военного Союза не знали, насколько пугающим был Берсерк с Силой 50. С помощью всего лишь 20 Силы, Берсерк мог рушить Обычное Оружие голыми руками. Если у Берсерка 50 Силы, можно только представить, насколько он ужасен ...
Убив первую волну игроков, Нежный Снег бросилась в толпу. Словно наводный дракон, входящий в океан, Нежный Снег вызвала хаос в Боевом Союзе. Когда Нежный Снег начала использовать Лезвие Ветра, развернулся ожесточенный шторм. Игроки в радиусе 5 ярдов от нее взлетели на воздух, а над их головами появились повреждения, более 500 очков. Игроки с силой упали на землю, став мертвее мертвых. Целители не успели их исцелить.
Игроки из Военного Союза, которые окружили Нежный Снег, задрожали от страха. Её аура была просто пугающей.
Что касается других игроков из Военного Союза, то они все ещё продолжали атаковать Оуроборос. Тем не менее, каждая из их атак вызывала только от -40 до -50 очков урона. С другой стороны, один удар от игроков Оуробороса забрал более половины их HP; двух ударов было достаточно, чтобы их убить, и даже целители не смогли спасти их вовремя.
Игроки из Военного Союза быстро обнаружили проблему и поняли, что, хотя у них и было преимущество в численности, большинство из них были новичками в Сфере Бога. Другими словами, они были нубами. Мало того, что разница в их уровнях огромна, разрыв в их снаряжении был еще более смешным. Даже элиты Военного Союза едва могли бороться с членами Оуробороса.
Между тем, на стороне Оуробороса, была красотка Клерик, которая постоянно исцеляла и Истинный Щит, которые в самые решающие моменты спасал членов Оуробороса от смерти. В результате, члены Военного Союза были разочарованы. Однако, несмотря на то, что они хотели убить Клирика, её постоянно защищали два ассасина. Если какой-то игрок бросится к ней, цепь атак от двух ассасинов уничтожила бы его. В конце концов, члены Военного Союза оказались в тупике. Они не могли ни продвигаться, ни отступать.
«Все ассасины, используйте Уловку и избавьтесь от их целителей! Без целителей, их смерть почти гарантирована! »- крикнул Лев Железный Меч.
Избавившись от двух Ассасинов, и объединив усилия, они могли бы легко убить Клирика.
«Дрейфующая Кровь, где этот ублюдок? Я хочу убить его лично", - в ярости крикнул Лев Железного Меча. Он осмотрел окрестности, но не смог обнаружить Ши Фэна.
Их потери от сегодняшней битвы определенно были огромными, и все это было связано с Ши Фэном. Он, естественно, не позволит Ши Фэну убежать.
«Босс Железный Меч, я тоже не вижу здесь этого выродка. Кажется, он исчез", - с тревогой ответил Дрейфующая Кровь.
"Найти его! Его нужно найти!" - Лев Железный Меч был в ярости. Человек, которого он хотел убить больше всего, исчез. Если бы эта новость распространилась, он определенно стал бы посмешищем.
В этот момент Ши Фэн, с помощью Тени Ничто уже прорвался к заднему фронту Военного Союза.
«Должно быть это место».
Ши Фэн посмотрел на окружающий ландшафт. Затем он отменил Тень Ничто, внезапно появившись на некотором расстоянии от целителей Военного Союза. Тем временем целители Военного Союза в настоящее время были заняты исцелением игроков на переднем фронте, и были неспособны обнаружить появление Ши Фэна.
Лезвие Ветра!
Ши Фэн превратился в ожесточенный шторм, и начал приближаться к Целителям Военного Союза.
В середине произнесения заклинания, мужчина-клерик внезапно почувствовал, как его грудь пронзил черный меч. Прежде чем его взгляд стал тускло-серым, он почувствовал боль на шее.
Под мечом Ши Фэна, обмундированный Клирик 5 уровня ничем не отличался от листка бумаги. Обычный удар от меча Ши Фэна смог нанести более -330 очков урона. Двумя основными атаками Ши Фэн мог убить одного клирика. Если бы он использовал навык, он мог бы убивать по Клирику при каждой атаке.
«Ах! Там есть Ассасин! »- крикнула женщина Клирик, когда стала свидетелем этой сцены. Она не думала, что мужчина Клирик умрет так быстро.
«Е Фэн!»
Лев Железный Меч немедленно повернул голову, обнаружив, что Ши Фэн убивает их целителей с большой скоростью. От ярости у него чуть не треснули зрачки. Он громко взревел, и бросился в сторону Ши Фэна.
К сожалению, скорость Ши Фэна была очень быстрой. У Целителей не было шансов избежать меча Ши Фэна. За несколько секунд Ши Фэн отнял жизнь у более чем 10 Целителей . Без Целителей, передний фронт Военного Союза начал быстро рушиться.
«Умри!» Глаза Льва Железного Меча стали кроваво-красными. Он использовал Лезвие Ветра, и ударил мечом по спине Ши Фэна.
Теперь, когда их Целители были мертвы, не нужно было говорить, что они проиграют эту битву. Между тем, Ши Фэн был главным виновником всего этого. Он просто обязан убить Ши Фэна.
После уничтожения всех Целителей, Ши Фэн собирал дропы. Когда он обнаружил, что к нему мчится Лев Железный Меч, он даже не повернул голову, а лишь усилил хватку на Абиссальном Клинке. Затем, резко развернувшись, Ши Фэн нанес удар клинком по паре мечей Льва Железного Меча.
Пэм! Лев Железный Меч был вынужден отступить на несколько шагов назад, прежде чем ему удалось стабилизировать свое тело. У него было шокированное выражение лица.
Обычный удар Ши Фэна заставил Льва Железного Меча отступить на несколько шагов назад. Такой подвиг был абсолютно невозможным без огромной разницы в Силе.
Достигнув 7-го уровня, Ши Фэн поместил все свои свободные очки в Силу. Сила Ши Фэна была даже выше, чем у Нежного Снега, не говоря уже о Льве Железного Меча, на котором было среднее снаряжение. Тем не менее, Лев Железный Меч не знал об этом.
Пара мечей Ши Фэна мгновенно превратилась в 4 изображения меча, которые были направлены в сторону Льва Железного Меча.
Благодаря этим изображения, Льву Железного Меча удалось заблокировать только 2, а 2 других пронзили его тело, нанеся 180 очков урона. Лев поспешно отступил, достав Базовое Восстанавливающее Зелье и выпив его.
Увидев, что он был не ровня Ши Фэну, он попытался поджать хвост и сбежать. Однако в течение секунды в его глазах показались три вспышки молнии. Над головой появился урон: -266, -352 и -463.
Лев Железный Меч мгновенно умер от мечей Ши Фэна. После смерти он сбросил предмет снаряжения и еще один предмет.
«Босс Железный Меч!»
«Босс ......»
Когда несколько игроков из Военного Союза увидели, что о Льве Железного Меча уже позаботились, то были шокированы. Они все лично были свидетелями великой силы Льва Железного Меча, который резал других игроков, словно овощи. Однако, то, что Ши Фэн смог убить Льва Железного Меча всего в несколько шагов, было поистине трудно осознать.
У верхних эшелонов власти, наблюдающих издалека, пропал дар речи. Только Пронзающий Сердце хорошо знал силу Ши Фэна. В тот момент, когда Лев Железного Меча спровоцировал Ши Фэна, Пронзающий Сердце знал, что Военному Союзу в Красном Лифе конец.
Однако другие присутствующие этого не знали.
Независимо от того, что кто-либо говорил, Лев Железного Меча был довольно известной фигурой в Городе Красного Лифа . Ранее, они только слышали о том, что Лев Железный Меч попал в засаду Ши Фэна, и умер случайной смертью. Однако, если бы это был бой один на один, Лев Железный Меч определенно бы был победителем. Тем не менее, никто не мог себе даже представить, что при прямой конфронтации, он будет убит всего в несколько ходов.
Как и ожидалось, слухам нельзя доверять. Глядя на скорость и точность, с которой Ши Фэн размахивал своими мечами, создавая четыре изображения меча всего двумя, даже те, кто находились в верхних эшелонах Гильдии, не смогли бы блокировать все эти атаки. В дополнение к чрезмерно высокой Силе Атаки Ши Фэна, Лев Железный Меч определенно ему не противник.
Ши Фэн не был обычным мечником. Неудивительно, что Снежная Богиня так его защищает.
«Изначально я думал, что Лев Железный Меч будет достойным соперником. Теперь, когда я смотрю на него, я вижу только выскочку из другой маленькой игры с виртуальной реальностью. Я бы никогда не подумал, что он будет настолько глуп, чтобы сцепиться с кем попало".
«Хе-хе, на этот раз Военному Союзу конец. Сначала он спровоцировал такого эксперта высшего уровня. Теперь, он слепо объявил войну Снежной Богине. Он думал, что в Сфере Бога будет все так просто?"
«Ладно бы, если бы он был дураком в реальности. Но он выставляет себя таковым даже в Сфере Бога. Как и ожидалось от кого-то из незначительной игры. Военному Союзу, безусловно, придется удалить свое имя из Города Красного Лифа прямо сейчас ».
Каждый день в Сфере Бога появлялось множество новых Мастерских и Гильдий. Точно так же, было множество Мастерских и Гильдий, которые каждый день исчезали из Сферы Бога; это было обычным явлением.
После смерти Льва Железного Меча не было никого, кто мог бы командовать игроками из Военного Союза. Среди игроков Военного Союза быстро посеялся хаос, и все они начали бежать в попытке сохранить свою жизнь.
Ши Фэн, естественно, не упустит шанс нанести по Военному Союзу огромный удар. Сразу же после сбора дропов от Льва Железного Меча, Ши Фэн активировал Ветровую Прогулку и начал охоту за оставшимися игроками.
Проигнорировав нубов 3 уровня, Ши Фэн специально преследовали элитных игроков Военного Союза. С каждым убийством Ши Фэн получал часть Бронзового Снаряжения, что привело к значительным потерям в Военном Союзе.
«Дрейфующая Кровь, мы снова встретились», - сказал Ши Фэн, заблокировав путь знакомому человеку. Это был Дрейфующая Кровь, человек, который преследовал Фиолетовое Облако, а затем продолжил создавать проблемы Ши Фэну.
Дрейфующая Кровь подпрыгнул от шока. Он указал на Ши Фэна дрожащим пальцем и робко произнес: «Ты, Фэн, ты, бесстыдный ублюдок! Что ты за эксперт, что смеешь в одиночку угрожать четырем людям ?! "
Не сказав ни слова, Ши Фэн шагнул вперед, и замахнулся обоими мечами. Появились восемь изображений мечей, готовых отобрать жизни четырех игроков.
Один из четырех Воинов Щита х сразу активировал Стену Щит, готовый принять атаку Ши Фэна. Между тем, Дрейфующая Кровь использовала Удар, а другой Берсерк использовал Заряд, а Мастер Проклятий использовал Темную Стрелу.
Ши Фэн заметил, что эти четверо очень хорошо работали в команде. Было бы нецелесообразно, если бы он подвергся сильным ударам. Ши Фэн использовал Убийство Призрака, и его двойник блокировал атаки.
Между тем, двойник Ши Фэна постоянно отбивался от нападений четырех игроков, также получив некоторый урон в процессе.
Однако, после того, как сам Ши Фэн отошел в сторону, он внезапно замахнулся Абиссальным Клинком. Три полосы молнии от Громовой Вспышки поразили трех игроков, которые сражались против его двойника, мгновенно убив Дрейфующую Кровь и другого Берсерка. Поскольку Воин Щита активировал Стену Щит, он едва смог выживать от атаки. Тем не менее, двойник Ши Фэна воспользовался возможностью и применил Удар на Воине Щита. Теперь остался только Мастер Проклятий.
Ши Фэн использовал Ветровое Лезвие, и бросился к Мастеру Проклятий словно свирепый шторм. Увидев это, Мастер Проклятий принялся бежать. Тем не менее, Ши Фэн использовал Удар, его меч рухнул на спину Мастера Проклятий, вызвав критический урон в -1156 очков и мгновенно убив его.
С небольшой разницей, с точки зрения техники и боевых приемов, Ши Фэн смог быстро положить конец битве. Собрав дропы после четырех игроков, Ши Фэн продолжил охоту за другими элитарными игроками из Военного Союза.
Через десять минут все элитные игроки из Военного Союза были мертвы. На этот раз урон, нанесенный Военному Союзу, был абсолютно разрушительным. Они практически не могли сражаться с другими Гильдиями за господство над Городом Красного Лифа.
«Мисс Снег, благодарю вас за помощь сегодня. В противном случае, наши потери были бы неизмеримы », - сказал Ши Фэн в благодарность Нежному Снегу.
Даже если бы он и смог сам убить многих игроков, то члены его групы, скорее всего был полегли в бою против членов Военного Союза.
"Не за что. Это мелочи. Хотя потери в Городе Красного Лифа у Военного Союза и разрушительные потери, в других городах все еще остались некоторые их члены. Когда все соберутся в Городе Белой Реки на 10 уровне, такой маленькой группе как наша будет непросто с ними справиться!, - мягко сказала Нежный Снег, - "я вижу, что вы просто независимый игрок вне Гильдии, и ни на кого не полагаетесь. Если за вашей спиной нет крупной Гильдии, которая бы вас защищала, вы легко станете мишенью для Военного Союза. Почему бы вам не присоединиться к Оуроборосу?"
«Верно, старший брат Е Фэн! С силой Оуробороса, к тому времени, как мы достигнем Города Белой Реки, даже люди из первоклассных Гильдий не посмеют нас спровоцировать. Более того, наша Гильдия дает очень хорошие преимущества», - прокомментировала Сяо Юээр.
«Большое спасибо за беспокойство, мисс Снег. Тем не менее, я слишком привык к свободе, поэтому у меня и раньше никогда не было намерений присоединиться к Гильдии", - Ши Фэн тут же отклонил приглашение.
Хотя Оуроборос и был хорошей гильдией, у них также было много проблем. Возьмите Нежный Снег, например. Она явно была первым вице-лидером Гильдии, но в конце концов она все же оставила Оуроборос, точно так же, как и сам Ши Фэн отделился от Тени. В конце концов, лучше всего было все держать в своих руках.
«Раз вы так считаете, я не буду настаивать на том, чтобы вы присоединились к нам. Однако, если в будущем, вы когда-нибудь передумаете, Оуроборос открыт для вас в любое время « - сказала Нежный Снег. Тем не менее, у каждого были свои амбиции, и она не могла повлиять на ситуацию. Прямо сейчас им было достаточно поддерживать дружеские отношения.
После этого Ши Фэн увел Блэки и остальных из Кладбища Темной Луны, и они вернулись в город, чтобы организовать сумки каждого. Затем он планировал повысить их уровни. Раньше он всегда был ограничен временем. Теперь, когда он закончил заниматься своими делами, теперь было самое подходящее время, чтобы все поднялись до 10 уровня.
Тем временем, Чжао Юэжу смотрела на спину Ши Фэна, и не могла отделать от чувства, что она его уже знала ранее. Она не знала почему, но в своем сердце она чувствовала неописуемое чувство потери.
«Снег, почему ты не попытаешься ещё? Если бы вы рассказали ему о делах Богоубийственной Армии, он, возможно бы передумал", - спросила Чжао Юэжу.
Нежный Снег улыбнулась и сказала: «Разве раньше ты не ненавидела одну лишь мысль о его присоединении? А теперь хочешь обратного?"
На лице Чжао Юэжу появился румянец и она сказала: «Разве я не делаю это для вас? Независимо от того, что кто-либо сказал, он является экспертом высшего уровня. Если вы привлечете его в Оуроборос, он будет на нашей стороне. В будущем, он сможет принести вам много влияния и авторитета ».
«Сегодня он ясно дал понять, что не желает к нам присоединяться. В противном случае я бы определенно пыталась бы его заманить к нам. Однако он был как истинный дракон. Прямо сейчас, он всего лишь дракон, скрытый в бездне. Рано или поздно он сможет взлететь в небеса, и мы не сможем ничего сделать, чтобы удержать его. Кто знает, что если в будущем он станет головной болью Оуробороса, нашим противником?" - сказала Нежный Снег.
«Противником, да?» - сказала Чжао Юэжу задумчивым голосом.
После того, как Военный Союз был истреблен, новости о его кончине быстро распространились по всему Красному Лифу.
Некоторые люди даже записали битву на видео и отправили ее на официальные форумы, и этот инцидент быстро стал популярным.
Оуроборос впервые завоевал Кладбище Темной Луны в Адском Режиме. Затем они избавились от более ста членов Военного Союза. Доблестный облик Снежной Богини захватил сердца многих мужчин-игроков, и мгновенно положение Оуробороса и влияние в регионе Белой Реки резко возросли. В результате, множество игроков хотели присоединиться к Оуроборосу.
Благодаря видеозаписи множество руководителей Гильдий заметили существование Ши Фэна.
Корнем этой битвы была, в конце концов, враждебность Военного Союза по отношению к Ши Фэну. Однако Ши Фэн не только получил помощь Снежной Богини, он даже лично убил Льва Железного Меча в головокружительной схватке. Это было достаточным доказательством исключительной силы Ши Фэна, а также его хороших отношений со Снежной Богиней. Принимая во внимание эти моменты, верхние эшелоны должны были позволить своим подчиненным уделять Ши Фэну больше внимания.
Когда Ши Фэн и другие вернулись в Красный Лиф, многие игроки на улице обратили на них внимание.
«Дерьмо, разве это не тот Фэн, тот, который пошел в Подземелье вместе со Снежной Богиней?» - сказал воин.
«Если я пойду и буду умолять старшего брата Е Фэна, поможет ли он мне подняться на 10 уровень?», - застенчиво сказала женщина Элементалист своему спутнику.
Теперь Ши Фэн стал знаменитостью. Куда бы он ни пошел, наверняка кто-то обратит на него внимание или заговорит.
«Брат Фэн, ты уже знаменитый человек. Стоит тебе поманить пальцем, и вокруг тебя будет толпа красавиц. В будущем, не забудь со мной поделиться" - в шутку сказал Блэки.
«Прекрати говорить глупости. Нашим приоритетом сейчас является повышение уровня. Чем скорее мы доберемся до 10-го уровня, тем скорее мы сможем получить больше преимуществ после того, как мы войдем в город Белой Реки», - сказал Ши Фэн, улыбнувшись:« Поскольку все устали, давайте часик отдохнем. Мы снова соберемся после того, как вы все отремонтируете свое снаряжение и удовлетворите свои потребности ».
Услышав слова Ши Фэна, Блэки и остальные немедленно отправились в Кузницу, чтобы восстановить свое снаряжение.
Они не знали, почему, но, когда они охотились на Лесных Волков 5-го уровня, даже если охота длилась более десяти часов, долговечность их снаряжения не сильно падала. Однако прямо сейчас, сразу после рейда в Подземелье, долговечность их снаряжения упала почти наполовину. Если бы они снова напали на Подземелье, долговечность их снаряжения может упасть до 1 в течение только трех-четырех часов, и оно бы стало бесполезным.
Когда все пришли в Кузницу для ремонта своего снаряжения, они внезапно обнаружили проблему.
Ранее, переходить на новое снаряжение было для них обычным явлением. Следовательно, они никогда не ремонтировали свое снаряжение. Однако, теперь все снаряжение, которое было на Коле, лишилось половины долговечности. В результате, для ремонта всего этого требовалась плата в размере 1 серебряной и 63 медных монет. Такого количества денег было достаточно, чтобы купить бронзовое снаряжение 1 уровня.
Чем выше потеря долговечности снаряжения, тем выше плата за ремонт. Если бы каждая единица снаряжения на персонаже Колы упала до 1, то потребовалось бы, по крайней мере, 4 серебряные монеты, чтобы все было отремонтировано. Такая сумма была эквивалентна двум дням работы Колы.
Однако, поскольку Кола присоединился к Ши Фэну, скорость, с которой он зарабатывал деньги, была намного быстрее по сравнению со многими другими элитными игроками. Если бы эти элитные игроки должны были отремонтировать свое снаряжения, плата была бы эквивалентна нескольким дням их заработка.
«Босс, ты пытаешься нас ограбить?» - пожаловался Кола, не желая раскошеливаться на такой дорогостоящий ремонт. Ранее, при очистке Кладбища Темной Луны в Адском Режиме он заполучил Таинственный сундук с сокровищами. Из таинственного сундука с сокровищами он получил более 3 серебряных монет и пять бутылок восстановительного зелья промежуточного уровня. Если бы не этот сундук с сокровищами, только эта плата за ремонт превратила бы его в банкрота.
«Авантюрист, я уже дал вам скидку в 10%. Это и так дешево", - ответил Кузнец с недоумением.
Услышав слова Кузнеца, Блэки и остальные задумались. Их репутация в Городе Красного Лифа уже достигла 30 очков, и они получили 10% скидку на все покупки, сделанные в Городе Красного Лифа. Они действительно не думали, что ремонт снаряжения так дорого обойдется. Однако, если их снаряжение превратится в металлолом, они не только потеряют свое снаряжение, скорость повышения уровня также будет значительно уменьшена. Следовательно, у них не было выбора, кроме как отремонтировать свое снаряжение.
Торговая зона, Аукционный дом.
Ши Фэн бешено скупал предметы из Аукционного Дома. Предыдущие модели Кузнечных Дизайнов Мерцающих Нагрудников, проданных ранее, в очередной раз позволили ему получить большую прибыль. Теперь, в его сумке было по меньшей мере 73 золотые монеты. Во всем Городе Белой Реки не было ни одного игрока, который был бы более богатым, чем он на данный момент.
Прямо сейчас, если он увидит какие-либо предметы, цены на которые будут только расти в будущем, он купит их все. Это было потому, что, как только игроки достигали более высоких уровней, им стало намного легче зарабатывать игровую валюту, и в результате стоимость игровой валюты упала. Вместо того, чтобы просто ждать, пока монеты обесценятся, он мог приобрести некоторые предметы, которые будут лишь увеличиваться по стоимости и хранить их в Банке.
Через некоторое время стоимость Жестких Камней, Наборов Карт и других предметов снова увеличится. Ши Фэн потратил более 8 Золотых монет на такие предметы, заполнив шесть 40-слотовых Сумок, которые только что купил. Скоро ценность этих предметов вырастит в несколько раз. Одна мысль об этом делала Ши Фэна счастливым.
Между тем, ценность Кузнечного Дизайна Мерцающего теперь начала падать. Один Кузнечный Дизайн продается всего за 2 золотые монеты, и вскоре станет совершенно бесполезным.
Увидев, что количество гильдий, покупающих Кузнечный Дизайн Мерцающего Нагрудника, становится все меньше, Ши Фэн решил продолжить продавать их еще некоторое время, прежде чем подумает о другом способе заработать деньги. Теперь его главная цель заключалась в том, чтобы заработать кредиты. Судя по небольшому количеству кредитов, которыми он обладал в настоящее время, их было все равно недостаточно для его Мастерской.
В настоящее время в распоряжении Ши Фэна все еще было более чем 60 золотых монет. Затем он достал 30 золотых монет и зарегистрировал их в Центре виртуальной торговли. Прямо сейчас, различные крупные Гильдии были в разгаре покупки монет в натуральном выражении. Вскоре после того, как он сможет продать все свои Монеты, он получит много кредитов.
После, в Банке, Ши Фэн начал организовывать урожай, который сегодня получил. Он уже получил более десяти предметов Бронзового снаряжения в качестве дропов от убитых игроков Военного Союза. Первоначально Ши Фэн намеревался продать эти предметы снаряжения. Тем не менее, в будущем его Мастерская определенно будет привлекать новых членов. Поэтому он решил не продавать их, поскольку они могут понадобиться в будущем.
Что касается Пепельного Клинка, самого важного предмета, который он получил на Кладбище Темной Луны, он положил его в свое Хранилище. Это Прямо сейчас он бесполезен. Только когда он прибудет в Город Звездной Луны, у него будет шанс найти подсказку об Пепельном Клинке.
В конце концов, у владельца Пепельного Клинка непостижимое происхождение, в Сфере Бога он известен как Богоубийца; существо, которого боялись даже боги. Подсказки, связанные с этим клинком, можно найти только в столице Королевства Звездной Луны.
«А? Что это?
Из своей сумки Ши Фэн достал кристалл размером с ладонь.
«Эм, разве это не один из предметов, сброшенных Львом Железного Меча?» - Ши Фэн обнаружил, что этот предмет был ему немного знаком. Это был действительно один из двух предметов, которые были дропами Льва Железного Меча.
[Семь Светящихся Камней]
(Особый Предмет)
Транспортирует пользователя в Город Блэквинг.
Дроп после смерти.
«А этого Льва Железного Меча действительно нельзя недооценивать. Неудивительно, что он был настолько силен в предыдущей жизни. Все из-за этого предмета" - Ши Фэн посмотрел на Семь Светящихся Камней в руке, не в силах сдержаться от улыбки.
Город Блэквинг не был обычным местом. Также, это не было местом, куда игроки могли попасть по своему желанию. Чтобы попасть в это место, нужен был Кристалл Телепортации. а Семь Светящихся Камней как раз подходили для этого.
В прошлой жизни Ши Фэна, город Блэквинг был известен во всей Сфере Бога. Все крупные державы охотно покупали проходы в этот город по высоким ценам. Однако, среднему игроку отправляться туда все равно было бы бессмысленно. В лучшем случае, он отправится туда только чтобы расширить свои горизонты. Однако, для высших эшелонов власти это был абсолютный рай. Побывав там однажды, они захотят вернуться туда снова.
Ши Фэн посмотрел на время, и обнаружил, что сегодня в Городе Блэквинг значительный день. Он определенно должен отправиться туда сегодня. Он отправил сообщение Блэки, в котором говорилось: "Блэки, мне нужно ещё кое о чем позаботиться, поэтому пока что я не смогу повысить вам уровни. После того, как все вы отдохнете, перейдите в район 8 уровня, Ревущий Холм, и повышайте уровни там. Если вы, ребята, будете осторожны, то сможете повысить уровень довольно быстро ».
Город Красный Лиф, Трущобы.
Хотя ещё было дневное время, Зачарованный Бар был заполнен Красными Игроками. Однако, среди этой толпы игроков, в баре было несколько зеленых игроков, которые, казалось, не вписывались. Этими игроками были Лев Железного Меча и его несколько подчиненных.
«Абсолютные Небеса, мне нужно, чтобы ты убил человека для меня. Назови свою цену", - сказал Лев Железного Меча человеку, который стоял напротив. У того было суровое выражение лица, и он попивал пиво.
Суровый мужчина не обращал внимания на Льва Железного Меча, одной рукой он обнимал соблазнительную женщину, в то время как в другой держал бутылку с пивом. Он был словно в своем мире, когда флиртовал с женщиной, его губы скривились в злой улыбке, из-за которой у других присутствующих по спине пробежался холодок.
Лицо Льва Железного Меча осунулось.
Дрейфующая Кровь, стоящий рядом с ним, ударил кулаками по столу, крикнув: «Эй, ты не слышишь, что наш босс говорит с тобой? Прекрати притворяться, что глухой! "
Сразу после того, как Дрейфующая Кровь закончил говорить, его шею перерезал белоснежный кинжал. Затем кинжал ударил в его сердце, оставив глубокую рану. Удар, тяга и косая черта, все три хода были выполнены очень естественно. Не успел Дрейфующая Кровь даже вскрикнуть от боли, как его тело уже упало на землю.
«Абсолютные Небеса, что ты пытаешься сделать? Я здесь, чтобы поговорить о деле. В чем смысл убивать моего подчиненного? », - зарычал Лев Железного Меча, увидев, как упал Дрейфующая Кровь. Однако он не посмел напасть на человека, потому что знал, что если примет меры, его конец будет похож на конец Дрейфующей Крови.
"Потому что мне это нравится. Что? У тебя есть возражения?" - Абсолютные Небеса рассмеялся, равнодушно посмотрев на Льва Железного Меча. Он продолжал небрежно размахивать кинжалом, создавая образ цветка.
«Ты ...» - Лев Железного Меча был возмущен безумием, но все еще не осмеливался выпалить проклятия вслух.
Абсолютные Небеса был убийцей в реальной жизни ... Известным! Он также был высококлассным экспертом в играх с виртуальной реальностью. Однако очень мало людей знали о нем. Те, кто не знали его, обычно были теми, кого он убил раньше. Когда Лев Железного Меча раньше играл в другую игру в Усе, он был убит Абсолютными Небесами несколько раз, и именно так он с ним познакомился.
Однако характер у того был чрезвычайно странным. Если ему не интересно, то независимо от того, сколько денег вы предложите, он не согласится. Он был готов выполнять только задачи, которые могли разжечь его интерес. До сегодняшнего дня он ещё ни разу не провалился с выполнением заказа.
Если Абсолютным Небесам угрожали или принуждали к чему-то, то зачастую клиента не ждал счастливый конец.
Лев Железного Меча когда-то видел клиента, который хотел, чтобы Абсолютные Небеса убил игрока до 0 уровня не смотря ни на что. Однако Абсолютные Небеса отказывался это сделать. Клиент был настолько зол, что заявил, что лично примет меры против Абсолютных Небес. В результате этот клиент был лично убит Абсолютными Небесами вплоть до 0 уровня, и в конце концов удалил учетную запись.
Увидев, что Лев Железного Меча молчит, Абсолютные Небеса заулыбался. Затем он снова обнял красотку и беззаботно выпил свое пиво, ведя себя так, как будто ничего не произошло.
Дрейфующая Кровь, убитый в баре, также не привлекал внимания других игроков. Это было потому, что в этом месте подобные инциденты происходили ежедневно. Все уже давно привыкли к такому.
Между тем, Льву Железного Меча оставалось только вздыхать, пытаясь успокоить гнев в своем сердце.
«Абсолютные Небеса, не отказывайся так быстро. Если я скажу тебе имя этого человека, ты определенно заинтересуешься", - сказал Лев Железного Меча серьезным тоном.
Тем не менее, Абсолютные Небеса оставался безразличным, словно Лев Железного Меча был пустым местом.
«Этого человека зовут Е Фэн. Он эксперт высшего уровня. Я только хочу, чтобы ты убил его до 0 уровня или заставил его удалить свою учетную запись и начать все заново. Что касается цены, решать тебе. » - Лев Железного Меча отправил Абсолютным Небесам запись его поединка с Ши Фэном. Два меча, четыре изображения; невозможно отбить. Заключительный удар, от которого погиб Лев Железного Меча, также был чрезвычайно быстрым и грациозным, и никто не мог его заблокировать.
Взглянув на запись, Абсолютные Небеса тут же заинтересовался. Затем он сказал: «Миллион кредитов, разовый платеж».
Сердце Льва Железного Меча ушло в пятки, услышав эту цену. Тем не менее, давно известно, что Абсолютные Небеса устанавливает цены на основе силы цели. Обычно, убийство игрока стоило всего 100 000 кредитов. Лев Железного Меча не представлял, что Ши Фэн будет стоить столько.
«Хорошо. Дай мне свой счет; Я немедленно переведу деньги. Однако, сколько времени тебе потребуется для выполнения этой работы? « - Лев Железного Меча был настроен очень решительно. Даже если ему придется обанкротиться, он все равно должен избавиться от Ши Фэна, чтобы успокоить свой гнев.
«Пять дней».
Услышав гарантию Абсолютных Небес, Лев Железного Меча уже представлял, как Ши Фэн был убит до 0 уровня. Затем он перевел деньги.
А тем временем, лицо, о котором идет речь, уже прибыло в Город Блэквинг.
Город Блэквинг был одним из самых загадочных городов в Сфере Бога. Он был намного более процветающим, чем Королевство Звездной Луны. Просто стоя на улице, можно было увидеть великолепные европейские, средневековые здания. Даже в ночное время город все еще был озарен огнями.
Более того, NPC, которые шли по улицам, были на 100 уровне. Было даже немало NPC, которые обладали Работами 2 или даже 3 Уровня. Ходили слухи, когда король Королевства Звездной Луны встретился с Властелином Города Блэквинга; даже король должен был вести себя почтительно, чтобы не оскорбить Властелина Города.
В городе можно было найти много интересных вещей. Чтобы осмотреть весь город, потребуется не менее нескольких недель. Также в городе было много мастеров различных Лайфстайл Работ. Предметы, созданные этими мастерами, обычно продавались в городских магазинах. Кроме того, здесь игроки также могли стать специалистами в иностранных работах. В других, обычных городах, такого не было.
Со всеми этими достопримечательностями, самым известным среди них был Аукционный Дом Города Блэквинг. Аукцион проводился раз в неделю. Кроме того, все предметы, выставленные на аукцион, были редкими, проданные NPC. Иногда на этом аукционе даже продавались предметы Эпического Ранга. Такой предмет, безусловно, было невозможно купить за пределами Города Блэквинг. Именно по этой причине высшие эшелоны всех основных государств хотели посетить этот город.
С другой стороны, даже если бы средний игрок и приехал сюда, максимум, что он бы смог себе позволить. это осмотреть достопримечательности. Более того, в Городе Блэквинг не было никаких диких монстров. Квестов также не было найдено. Это был город, предназначенный исключительно для того, чтобы игроки могли торговать. Блэквинг был раем для магнатов.
"До начала аукциона есть ещё 2 часа. Мне стоит пройтись по магазинам." - подумал Ши Фэн. Он взял карету, на которой приехал в деловой район города Блэквинг.
Город был просто огромным. Если бы Ши Фэн шел пешком, ему понадобилось бы, по крайней мере, два-три часа, чтобы добраться до Делового района. Как правило, игроки берут кареты. Однако наем конного экипажа был дешевым делом. Как минимум, это стоило 1 серебряную монету, и в зависимости от пройденного расстояния цена разнилась. Обычный игрок вряд ли сможет себе такое позволить ...
Спустя более чем десять минут Ши-Фэн вышел из кареты и отправился в Инженерный Магазин.
Инженерный Магазин был небольшим. Это было всего лишь небольшое двухэтажное здание. На входе висела старая деревянная вывеска , «Мастерская Круза».
Хотя на первый взгляд магазин казался потертым, Ши Фэн знал, что этот магазин открыл Великий Мастер-Инженер Круз Гайя. Он также был единственным Великим Мастером-Инженером в Блэквинге. Остальные были просто Инженерами или Подмастерьями. Хотя эти магазины, казалось, процветали, товары, которые в них продавались, были очень дорогими, но некачественными. Раньше Ши Фэн часто попадал на деньги из-за этого.
Ши Фэн открыл дверь Мастерской.
Смотрителем магазина была застенчивая девушка по имени Люсиола.
При использовании Наблюдающих Глаз вы бы быстро обнаружили, что эта хрупкая девушка была в действительности Профессиональным Магом, Элементалист. Кроме того, она была на 100 уровне.
Маг на 100 Уровне мог легко в одиночку уничтожить Город Красного Лифа. Если игрок осмелится устроить сцену в этом магазине, то быстро превратится в кучку пепла.
У Воркшопа Круза было очень мало клиентов, и Ши Фэн, вошедший в магазин, тут же привлек внимание Люсиолы.
«Лорд Охотник на Демонов, интересно, какие предметы требуются моему господину? В нашем магазине большой выбор, и мы гарантируем качество" - спросила Люсиола, подойдя к к Ши Фэну.
Ши Фэн не думал, что, независимо от местоположения, титул «Охотник на Демонов» будет настолько уважаемым. Даже в Блэквинге.
«Я хочу взглянуть на новый товар», - ответил Ши Фэн.
«Мой лорд, наш магазин снабжен множеством новых предметов. Я гарантирую, что мой господин будет ими доволен", - сказала Люсиола.
«Тогда проводите меня к ним», - кивнул Ши Фэн.
В предыдущей жизни Ши Фэна он ни разу не поднимался на второй этаж магазина. Он не думал, что даже на втором этаже продаются предметы.
«Мой господин, пожалуйста, сюда», - сказала Люсиола, сопроводив Ши Фэна на второй этаж.
Второй этаж был заставлен витринами, и на всех демонстрировалось множество редких Инженерных Инструментов, которые слепили глаза.
Был один предмет, который сильно привлек внимание Ши Фэна.
Сапоги Ракеты!
С их помощью можно было легко убежать при встрече с опасностями в дикой природе или когда на вас охотятся другие игроки.
Кроме того, это было Эпическое Снаряжение, которое было сделано Великим Мастером Инженером. Сапоги Ракеты Обычного Ранга определенно не могли с ними сравниться.
Тем не менее, цена была просто пугающей, 1200 золотых монет. Хотя Ши Фэн и считал себя богатым, даже он не мог позволить себе такую сумму.
Осмотрев почти все витрины, Ши Фэну приглянулось большинство предметов. Если честно, он хотел забрать все. Однако его карманы были недостаточно набитыми, и ему оставалось только оплакивать судьбу.
«Лорд Охотник на Демонов, эти предметы вам не по душе?» - поспешно спросила Люсиола, видя что её долгожданный клиент качал головой.
Однако, как Ши Фэн может заикнуться о том, что ему не хватает денег? Любой из представленных здесь предметов будет, по крайней мере, стоить от десятков до сотен золотых монет. А так как у него в сумке было всего 30 золотых монет, он мог здесь всего один предмет.
«У вас есть Фрост Гранаты?», - сказал Ши Фэн, решив что лучше все-таки купить несколько полезных предметов.
«Лорд Охотник на Демонов, Фрост Гранаты продаются в Общем разделе на первом этаже. Они не продаются в секции VIP на втором этаже не. Мой господин, пожалуйста, следуйте за мной", - Люсиола снова привела Ши Фэна на первый этаж.
В этот момент Ши Фэн наконец понял, что на втором этаже находится VIP-отдел. Неудивительно, что экспонаты здесь были настолько дорогими. В своей предыдущей жизни, когда он узнал об этой мастерской, он уже был примерно на 70-80 уровнях. Однако в то время он не обладал титулом «Охотник на Демонов», поэтому мог ходить только в Общую секцию.
Теперь он случайно узнал о VIP Секции на втором этаже. Кроме того, в этой секции продавалось так много предметов. К сожалению, денег, которыми он обладал, было слишком мало, чтобы что-то купить. Только заработав больше денег в будущем он бы смог сюда вернуться.
В связи с тем, что на первом этаже продавалось меньше предметов, их цены, соответственно, были ниже.
«Лорд Охотник на Демонов, вот Фрост Гранаты, о которых вы просили. Они подразделяются на три уровня. «Могу я узнать, какой тип вас интересует?»
[Фрост Граната Базового Уровня]
Эффективна против монстров (и игроков) ниже 30 уровня.
Справляется с 200 фрост уроном в радиусе 10 ярдов, путем замораживания цели в течение 5 секунд, затем уменьшает скорость передвижения на 60% в течение 12 секунд.
Цена: 1 Серебряная 50 Медных Монет
[Фрост Граната Среднего Уровня]
Эффективна против монстров (и игроков) ниже 70 уровня.
Наносит 800 очков фрост урона в радиусе 12 ярдов, путем замораживания цели на 5 секунд, а затем уменьшает скорость передвижения на 60% в течение 12 секунд.
Цена: 10 Серебряных Монет
[Фрост Граната Продвинутого Уровня]
Эффективна против монстров (и игроков) ниже 120 уровня.
Наносит 2 000 очков фрост урона в радиусе 15 ярдов, путем замораживания цели на 5 секунд, а затем уменьшает скорость передвижения на 60% в течение 12 секунд.
Цена: 70 Серебряных Монет
Достаточно одной Фрост Гранаты Промежуточного Уровня, чтобы мгновенно убить MT 5-го уровня, полностью оснащенного Бронзовым снаряжением. Между тем, хотя Фрост Граната Базового Уровня и не могла мгновенно убить игрока, она могла заморозить их на 5 секунд, а затем на 60% уменьшить скорость передвижения в течении 12 секунд. Эти эффекты были просто пугающими.
Что касается Фрост Гранаты Продвинутого Уровня... с ней шутки плохи. Не говоря о 2000 очках фрост урона, которые она могла вызвать, она также обладала эффектом радиусом в 15 ярдов. Если бы Ши Фэн использовал этот предмет в своей предыдущей битве с Военным Союзом, это бы определенно сэкономило ему много хлопот. Трех таких Гранат было бы достаточно, чтобы избавиться от всех его проблем.
Тем не менее, одна Фрост Граната Продвинутого Уровня уже стоила 70 серебряных монет. Это было слишком дорого. Более того, использование такого предмета на его уровне было нелепо и вызывающе.
«Я хочу три стека Фрост Грнат Базового Уровня и тридцать единиц Фрост Гранат Промежуточного Уровня». Ши Фэн подумал, что лучше всего купить несколько промежуточных в качестве превентивной меры. Если ему снова придется встретиться с Военным Союзом , Фрост Гранаты Промежуточного Уровня помогли бы ему избавиться от всех этих проблем.
Стек Фрост Гранат состоял из 200 единиц, и трех целых стеков ему хватит надолго.
«Лорд Охотник на Демонов, наш магазин предоставляет вам скидку в 10%. Общая сумма - 10 золотых 80 серебряных монет « - сказала Люсиола.
«Хорошо». Ши Фэн почувствовал радость в своем сердце. В своей предыдущей жизни, даже с его статусом Короля Мечей 3 Уровня, он никогда не получал здесь скидки при покупке. Он не думал, что титул «Охотник на Демонов» будет настолько полезным. Это было неожиданно, но приятно.
Купив Фрост Гранаты, Ши Фэн отправился в центр Торговой Зоны, Аукционный Дом «Блэквинг».
Аукционный Дом Блэквинг был одним из самых величественных зданий в Городе Блэквинг. Здание занимало территорию размером с четыре футбольных поля. Кроме того, в здании было 188 этажей. Иногда это место посещали даже царские особы из разных стран Сферы Бога и великие персонажи, такие как NPC 5 уровня.
Сразу после прибытия в Аукционный Дом Блэквинг, у входа Ши Фэн обнаружил очередь в дюжину игроков.
Однако, в этом не было ничего странного. Даже такое маленькое место, как Город Красного Лифа, сумело поулчить пропуск в Город Блэквинг. Под влиянием Города Белой Реки было около сотни маленьких городов, в то время как под властью Королевства Звездной Луны было более сотни крупных городов. Более того, во всей Сфере Бога были сотни стран. Следовательно, совершенно нормально, что в Блэквинге сейчас собралось сотни игроков.
Те, кто был способен приехать в Блэквинг прямо сейчас, были либо теми, кому сильно повезло, либо теми, кто принадлежал к высшим эшелонам власти крупных государств. Тем не менее, когда обычные игроки прибывали сюда, хоть они и находили Блэквинг замечательным местом, быстро понимали, что им будет непросто. Следовательно, им будет выгоднее продать билет игрокам посильнее и быстро заработать денег.
Между тем, все игроки, которые стояли в очереди, были на очень высоком уровне. Самым высоким среди них был бородатый человек на 7 уровне. На нем был полный комплект бронзового снаряжения 5-го уровня, а на спине был Топор Таинственно-Железного Ранга. Одного взгляда на мужчину было достаточно, чтобы понять, что с ним шутки плохи. Что касается других игроков, все они были на 6Уровне, и на каждом был Сет Снаряжения Бронзового Ранга.
Увидев Ши Фэна, игроки с удивлением обнаружили, что тот на 7 Уровне, как и бородатый мужчина. Тем не менее, серебристо-белый, нежный Сет Снаряжения, который бил на Ши Фэне, вызывал мурашки. Одного взгляда на него было достаточно, чтобы сказать, что это не простой Сет Снаряжения. Также они заметили отдельные части Снаряжения Секретно-Серебряного Ранга. Хотя они и не могли понять, какого ранга черный меч, висящий на поясе Ши Фэна, другой меч издавал сияние Снаряжения Секретно-Серебряного Ранга. По сравнению с бородатым человеком, Ши Фэн, очевидно, был намного более сильным, и игроки сразу же захотели с ним подружиться.
«Это Одинокий Гусь Храма Луны. Друг, я никогда раньше тебя не видел. Это ваш первый раз в городе Блэквинг? » - к Ши Фэну обратился Мечник 6 уровня.
По прибытии в Блэквинг Ши Фэн не скрывал свое снаряжения. Он только изменил свой внешний вид, превратившись в мужчину средних лет, Черное Пламя. Таким образом, никто не сможет узнать в нем Е Фэна.
Услышав это, Ши Фэн окинул человека по имени Одинокий Гусь оценивающим взглядом.
Храм Луны был очень известной Гильдией в Сфере Бога. Однако они располагались в Империи Тюльпанов, а не в Королевстве Звездной Луны. Конкуренция между Гильдиями была намного более интенсивной по сравнению с Королевством Звездной Луны. Между тем, Храм Луны был одной из лучших Гильдий в Империи Тюльпанов. По сравнению с Оуроборосом они были намного сильнее.
Одинокий Гусь, стоящий перед Ши Фэном, также был знаменитым Мечником высшего уровня.
Для Ши Фэна было бы очень выгодно подружиться с таким человеком.
«Привет,» - Ши Фэн кивнул головой.
Помимо Одинокого Гуся, к Ши Фэну подошли и представились еще несколько игроков. Все хотели поддержать его. В конце концов, дополнительный друг означал дополнительный путь, который они могли бы иметь в будущем. Особенно это касалось экспертов высшего уровня, которые могли прибыть в Блэквинг. И тогда, вероятность того, что они станут врагами в будущем, будет низкой.
Если он смогут стать друзьями и построить сотруднические отношения, то это было бы выгодно обеим сторонам.
Это было также одним из скрытых преимуществ Города Блэквинг.
Бородатый мужчина взглянул на Ши Фэна, и обнаружил, что тот на том е уровне, то и он. Он чрезвычайно гордился, что смог достичь 7 уровня. Однако теперь, когда он понял, что был на том же уровне, что и независимый игрок, он почувствовал вызов. Пока остальные пытались подружиться с Ши Фэном, бородач фыркнул: «Хмф, он просто независимый игрок. Какой смысл пытаться с ним поработать? "
После этих слов атмосфера в Аукционном Доме стала напряженной.
Играя роль дружелюбного парня, Одинокий Гусь с улыбкой сказал: «Брат Эгоистичный Клинок, не каждый может легко попасть в Блэквинг. Есть ли необходимость в таком холодном обращении? Если мы сможем все ладить друг с другом, будущем это будет выгодно всем нам».
«Ему просто повезло как независимому игроку, как он сможет сотрудничать с нами?»
«Как он сможет нам помочь?»
Презрение в словах бородатого человека продолжало расти. Затем мужчина выставил на показ эмблему Гильдии на груди, на эмблеме было написано «Кровожадный Бог Войны».Эмблема была серебряной, что означало, что бородатый человек был в звании старейшины в Гильдии.
Кровожадный Бог Войны была одной из трех лучших гильдий в Империи Черного Дракона. Кровожадный Бог Войны была древней Гильдией, ей было не менее 60 лет. В то время даже родители Ши Фэна еще не родились.
Глядя на Эгоистичного Клинка, даже Одинокий Гусь чувствовал себя беспомощным. Затем он посмотрел на Ши Фэна, и извинился: «Очень жаль. Брат Эгоистичный Клинок обычно не ведет себя так. Может быть, сегодня у него плохое настроение. "
«Должен быть, Брат Черное Пламя впервые в Аукционном Доме Блэквинга? Ты пришел вовремя. Сегодня будет проводится аукцион. Однако, если вы хотите участвовать, вам необходимо приобрести Эмблему Блэквинга, стоимость которой составляет 2 золотые монеты. Вам разрешат войти, если вы обладаете этой эмблемой. Кроме того, игроки, обладающие её, могут взять с собой еще двух игроков ».
«Как насчет Брата Черного Пламени, позвольте мне провести вас на аукцион? Таким образом вы могли бы сэкономить».
Когда Ши Фэн уже собирался отказаться, Эгоистичный Клинок ухмыльнулся: «Нищий, который не может себе позволить даже Эмблему Блэквинга, какое у тебя вообще право?»
«Я скажу только одну вещь. Я не хочу быть вместе с этим маленьким ублюдком. Если вы все хотите создать альянс, то либо я, либо он. Вы, ребята, делайте свой выбор. Либо он идет, либо я иду. "
Эгоистичный Клинок служил в Гильдии, который была его поддержкой, в то время как Ши Фэн не мог ни на кого положиться. Эгоистичный Клинок был уверен в том, что Одинокий Гусь и другие выберут его, даже не подумав.
Только когда сильные будут сотрудничать друг с другом, они смогут извлечь наибольшие выгоды. Если они будут сотрудничать с независимым игроком, кто даст гарантию, что после того, как он получит билет на вход, пото вернется в Блэквинг. Тем временем, у Эгоистичного Клинка была превосходная Гильдия, поддерживающая его. Ему было бы в десятки тысяч раз легче получить еще один проход в Блэквинг, по сравнению с простым независимым игроком.
Если Ши Фэн даже не имел возможности часто посещать Блэквинг, как он мог бы гарантировать взаимное сотрудничество?
«Брат Эгоистичный Клинок, обязательно это делать?»
У Одинокого Гуся и остальных разболелась голова от того, что они попали в такую трудную ситуацию. Они лишь хотели взаимопомощи. Тем не менее Эгоистичный Клинок усложнил ситуацию. Если они предпочтут принять Ши Фэн в свою группу, то Эгоистичный Клинок определенно будет унижен. Однако, если они сделают выбор в пользу Эгоистичного Клинка, тогда Ши Фэн, естественно, разозлиться.
С одной стороны, это была первоклассная Гильдия. С другой стороны, был независимый игрок. Ситуация не из простых.
«Чего вы все колеблетесь? Это такое трудное решение? У меня есть Кровожадный Военный Бог, поддерживающий меня. Информация и ресурсы, которые у меня есть, намного превосходят то, что вы можете себе представить. Если вы все не желаете сотрудничать, я могу просто поискать другие гильдии. Я не хочу видеть независимого игрока в нашем Альянсе." - недовольным голосом сказал Эгоистичный Клинок.
Эгоистичный Клинок вел себя так, словно мир вращается вокруг него. Человек даже использовал влияние своей Гильдии, чтобы выгнать Ши Фэна из группы. Хотя Одинокий Гусь и другие явно подошли к Ши Фэну сами по себе, теперь они колебались. Увидев это, Ши Фэн ухмыльнулся: «Поскольку я просто независимый игрок, я больше не буду беспокоить вас, Брат Одинокий Гусь. Люди, которые идут по разны путям, не могут планировать вместе. Отныне, наши пути расходятся."
Закончив говорить, Ши Фэн подошел к входу в Аукционный Дом.
Видя уходящего Ши Фэна, Одинокий Снег и остальные ничего не могли сделать, кроме как перестать говорить на эту тему. В конце концов, Ши Фэн был независимым игроком. Хотя он и был экспертом, он не смог бы принести им большую пользу.
«Хмф, обычный независимый игрок хочет иметь такое же положение, как и мы? Даже не мечтай об этом", - насмехался Эгоистичный Клинок.
Через некоторое время ворота в Аукционный дом открылись.
Когда Эгоистичный клинок и другие подошли к входу ...
«Прошу прощения, сэр, но вам не разрешено входить». Рыцарь заблокировал проход Эгоистичному Клинку и другим.
«Лорд Рыцарь, все мы обладаем эмблемами", - Одинокий Гусь указал на знаки отличия на груди.
«Сегодня состоится VIP-аукцион. Обычным игрокам вход не разрешается. Обычный аукцион будет проводиться только на следующей неделе, поэтому, пожалуйста, возвращайтесь попозже », - пояснил Рыцарь.
Затем Эгоистичный Клинок указал на Ши Фэна, который в настоящее время шел в Аукционный Дом, и сказал: «Лорд Рыцарь, тогда какое право на вход имеет этот человек? У него даже нет эмблемы Блэквинга."
Рыцарь был крайне недоволен отношением Эгоистичного Клинка. Затем он посмотрел на Эгоистичного Клинка и других, и с презрением сказал: «Такие простые люди как вы, хотите иметь такое же положение, что и Лорд Охотник на Демонов?»
«Будьте умницами и потеряйтесь! Я всех вас арестую, если вы продолжите устраивать сцену!" - рявкнул Рыцарь.
Эгоистичный Клинок был в шоке. Как мог случайный, независимый игрок, с которым они встретились раньше, быть настолько влиятельным? Затем он вспомнил насмешливые слова, сказанные Рыцарем. Разве это не те слова, что он произнес ранее?
От стыда ему хотелось провалиться под землю. Это было просто слишком унизительно.
Одинокий Гусь и другие были еще более поражены. Они с сожалением смотрели на Ши Фэна.
После проведения большого количества расследований, они узнали, что сегодня состоится аукцион.
Более того, предметы, выставленные на аукционе, были крайне редкими, поэтому они заплатили огромную цену, чтобы подготовить значительное количество монет. И в конце концов, даже не смогли войти ...
Глядя на уважительное отношение Рыцаря к Ши Фэну, они сразу же поняли, что титул «Охотник на Демонов» должно быть очень мощный титул. Ши Фэн определенно мог бы взять с собой еще нескольких игроков. Тем не менее, они решили отказаться от Ши Фэну и упустили шанс участвовать в аукционе. Почему они решили отказаться от Ши Фэна ?!
Одинокий Гусь и другие думали об Эгоистическом Клинке, как о главном виновнике этой катастрофы. Если бы не он, этого инцидента бы не произошло.
«Уважаемые дамы и господа, уважаемые гости, пожалуйста, проходите сюда. Возьмите плавучую платформу до 66-го этажа; там вас будет ждать специально назначенный человек» - с улыбкой сказала золотоволосая красавица.
Плавающая платформа Аукционного Дома Блэквинг была чрезвычайно большой, способной одновременно вмещать более 50 человек. Она состояла из Семи Светящихся Кристаллов, которые обладают чрезвычайно хорошей магической проводимостью. На кристаллах были вырезаны магические руны, позволяя платформе свободно плавать в воздухе. Тем не менее, плавающая платформа была чрезвычайно дорогой, и даже если продать весь Красный Лиф, этого было бы недостаточно, чтобы сделать плавучую платформу такой же большой, как в Блэквинг.
Такая плавающая платформа была ещё только в Аукционном Доме Города Звездной Луны и в Королевском Дворце. Кроме того, по размеру каждая из этих плавающих платформ была намного меньше по сравнению с размером в Аукционном Доме Блэквинг. Она была показателем уровня богатства Аукционного Дома Блэквинга.
Аукционный Дом Блэквинга был очень большим. Он был разделен на три разных секции: «Общая Секция», «Секция VIP» и «Роскошная Секция».
Место проведения аукциона для Общей Секции было расположено с 4-го этажа до 36-го этажа. Те, у кого была Эмблема Блэквинга, могли участвовать в Обыкновенных Торгах. Тем не менее, на этом аукционе было гораздо меньше редких предметов.
Место проведения аукциона для VIP-секции было расположено с 50-го до 100-го этажа. Перед тем, как вам разрешат участвовать в VIP-аукционе, необходимо иметь определенный статус. Что касается предметов, выставленных на аукцион, редкие предметы были его основой.
Место проведения аукциона в Роскошной Секции было расположено с 150-го до 180-го этажа. Туда был открыт доступ только повелителям региона. Например, персонажам, стоящих у верхушки Королевства Звездной Луны.
В предыдущей жизни Ши Фэна, после того, как он стал Королем Мечником 3 Уровня, он получил относительно хороший титул, что позволило ему отправиться в VIP-секцию. Что касается класса люкс, то только руководители гильдии и вице-лидеры первоклассных гильдий имели право войти в эту область. игрокам, которые достигли 5 уровня, также был разрешен доступ. Что касается предметов, которые выставлялись на аукцион в Роскошной Секции, Ши Фэн не имел он них никакого понятия вообще. Это была тайна, известная только тиранам и верховным игрокам Сферы Бога.
Ши Фэн прибыл на место проведения аукциона на 66-м этаже.
Весь зал был размером с футбольное поле, и в этот момент он был полностью заполнен людьми. Этими людьми были NPC со статусом знати или выше, и игрокам, которые хотели соревноваться за предметы с ними, это существенно усложняло задачу. Эти NPC были здесь специально, чтобы игроки не могли легко выиграть без какой-либо конкуренции.
Честно говоря, NPC были просто реквизитами на аукционе. Если ставка игрока не достигла стандартной суммы, тогда предмет будет забран NPC, чтобы предотвратить легкую добычу редких предметов.
После того, как все сели, аукцион официально начался. После того как белобородый старик вышел на сцену, объявив о начале аукциона, на сцене появился предмет.
Первым предметом аукциона был Нагрудник Секретно-Серебряного Ранга 20 уровня, стартовая ставка которого составляла 2 золотых монеты.
«Атрибуты хороши, но слишком дорого», - сказал Ши Фэн. просмотрев информацию о снаряжении.
Хотя это было и хорошее снаряжение, он не мог использовать в полную силу прямо сейчас.
Если бы Ши Фэн действительно мог купить этот предмет всего за 2 золотых монеты, он, возможно, ещё бы подумал. Однако после ставки от NPC цена на взлетела до 7 золотых монет.
Если бы он продал Нагрудник первоклассной Гильдии, не смог бы получить за это 7 Золотых монет. В лучшем случае он мог бы продать его за 3-4 золотых монеты. В конце концов, прямо сейчас для средних игроков даже медные монеты считались ценным товаром, не говоря уже о золотых.
После один за другим появлялись части Секретно-Серебряного Снаряжения. Однако ни один товар не смог привлечь внимание Ши Фэна.
Причина была проста. Все они были слишком дорогими.
Если средний уровень игроков достигнет 20 уровня, тогда цены на снаряжение станут намного дешевле. Тем не менее, Сфера Бога начала свою работу только недавно, поэтому большинство игроков все еще было на 4 Уровне. Где эти игроки найдут столько денег?
Через полчаса, аукционная фаза снаряжения закончилась, и начался аукцион других предметов.
«Следующий предмет, выставленный на аукцион, - Кузнечный Дизайн Оружия. Этот кузнечный дизайн - прекрасная работа Мастера Кориан, и ставка на него начнется с 3 золотых монет ».
Ши Фэн тут же заинтересовался. Затем он щелкнул, чтобы посмотреть информацию о предмете.
[Кузнечный Дизайн Серебряный Рассвет] (Секретно-Серебряный Ранг, Одноручный меч)
Уровень 10
Увидев, что это Секретно-Серебряный ранг, Ши Фэн знал, что ему повезло. Кроме того, Серебряный Рассвет был оружием 10 уровня; это было абсолютно то, что ему нужно больше всего. Для того, чтобы повысить уровень Абиссального Клинка понадобиться десять Оружий Секретно-Серебряного ранга 10-го уровня. А благодаря этому Кузнечному Дизайну проблема будет легко решена.
Однако, помимо Ши Фэна, в торгах принимали участие ещё несколько Кузнецов. В конце концов, Кузнечный Дизайн Секретно-Серебряного ранга был крайне редок.
В течение нескольких минут цена уже достигла 6 золотых монет.
Ши Фэн стиснул зубы и выкрикнул: «7 Золотых монет!»
«7 Золотых 30 Серебряных».
«7 Золотых 50 Серебряных».
«8 Золотых».
Благодаря NPC цена на Серебряный Рассвет неуклонно повышалась.
«Дерьмо, я предлагаю 15 золотых монет!» Видя, что цена достигла 13 золотых, Ши Фэн немедленно повысил ее на 2 золотых монеты, тем самым показывая свою решимость и. Если бы цена продолжала расти, даже Ши Фэн не смог бы ее переварить. В конце концов, у него оставалось чуть больше 20 золотых монет.
«16 Золотых монет!»
Первоначальная стоимость этого кузнечного дизайна составляла около 15 золотых монет. Ши Фэн не думал, что NPC по-прежнему будут соревноваться.
«17 Золотых!» - Ши Фэн принял решение. Если NPC снова предложат ставку, он тут же предложит 20 золотых монет.
Наконец, NPC Кузнецы покачали головой, и больше не стали делать ставки.
«Поздравляем господина Черное Пламя с тем, что он выиграл Кузнечный Дизайн Серебряный Рассвет Секретно-Серебряного ранга!» Белокурый старик захлопал в ладоши, поздравляя Ши Фэна.
Получив Кузнечный Дизайн, Ши Фэн облегченно выдохнул. По крайней мере, на этот раз он не потратил время на поездку в Аукционный Дом. Что касается 17 Золотых монет, которые он потратил, рано или поздно, он сможет их вернуть благодаря Серебряному Рассвету.
После белобородый старик продолжил: «Следующий предмет - супер-редкий навык для рукопашного боя, ставка начинается с 5 золотых монет».
[Пламенная Громовая Вспышка] (Тип Действия)
Требуется: Оружие Ближнего Боя
Вызывает 200 очков базового уроная, а также дополнительные огненные и грозовые повреждения противникам в радиусе 5 ярдов. Промежуточные враги будут отправлены в обморочное состояние в течение 4 секунд.
Время перезарядки: 45 секунд
Глаза Ши Фэна засияли, увидев этот предмет. Пламенная Громовая Вспышка определенно была одним из самых ценных предметов на этом аукционе.
"Что делать? Прямо сейчас мне не хватает денег... » Ши Фэн очень хотел эту книгу навыков. Однако стартовая ставка уже составляла 5 золотых монет. Окончательная цена будет 20 золотых монет или даже больше.
Пока Ши Фэн раздумывал, цена за книгу навыков уже поднялась до 10 золотых монет.
У Ши Фэна не было выбора, кроме как вызвать интерфейс Виртуального Торгового Центра, отменив оставшиеся золотые монеты, которые он зарегистрировал.
«Слава богу ...» Ши Фэн выдохнул, обнаружив, что осталось ещё 23 из 30 золотых монет, которые он зарегистрировал. В дополнение к монетам, которые он имел на руках прямо сейчас, было около 30 золотых монет. Такой суммы должно быть достаточно для покупки этого Пламенной Громовой Вспышки.
«20 золотых монет!» - крикнул Ши Фэн.
20 Золотых Монет! Мистер Черное Пламя предложил 20 золотых монет. Кто-нибудь еще заинтересован в торгах? На этот раз, это единственный драгоценный предмет на аукционе. Никто не должен упускать этот шанс! "
Ши Фэн с презрением посмотрел на старика.
«21 Золотая монета».
«Так как это драгоценный предмет, то это определенно не будет просто. Я предлагаю 24 золотых монеты », - сказал Мечник 2 уровня.
«Я предлагаю 26 золотых монет», - крикнул Преследователь 3 уровня.
Большинство из присутствующих NPC были представителями Рукопашных Работ. Следовательно, конкуренция за книгу навыков была необычайно интенсивной. Более того, более высокоуровневые NPC были до безобразия богатыми. Выполнив простой квест, они могут получить компенсацию в размере нескольких золотых монет, поэтому их доход был очень большим. Если бы Ши Фэну не удалось заработать много денег ранее, у него не было абсолютно никаких шансов конкурировать с этими NPC.
Один NPC был сильнее другого. Был даже NPC 4 уровня.
Видя, что цена приближается к лимиту Ши Фэна ...
«30 Золотых монет!» - Ши Фэн предложил финальную ставку. Он либо преуспеет, либо умрет пытаясь.
Благодаря ставке Ши Фэна в 30 золотых монет, цена на книгу по навыком значительно увеличилась.
Несколько NPC 2-го уровня покачали головой, и один за другим отказались от ставки. Хотя эта книга навыков и хорошая, цена была слишком высокой.
И вот когда Ши Фэн собирался расслабиться ...
«35 Золотых Монет!»
Ши Фэн повернул голову, чтобы посмотреть на источник звука, и чкть не ругнулся вслух, когда обнаружил кто это.
Человек, который выкрикнул ставку, на самом деле был не NPC, а Волшебница 4 уровня.
Маги всегда были самыми богатыми людьми в Сфере Бога. Мастерам 4 уровня, чтобы заработать от 30 до 50 золотых монет, нужно было провести всего одно магическое исследование.
"Как жаль."
Ши Фэн покачал головой. У него было чуть более 30 золотых монет. Он не мог сделать более высокую ставку, даже если бы хотел. Если бы он знал, что эта книга навыков будет продана, тогда он менял бы свои Золотые монеты на кредиты.
Хотя Ши Фэн и вышел из соревнования, другие NPC 4 уровня все еще горячо соревновались за книгу. Цена уже поднялась до 45 золотых монет. Помимо снаряжения, которое было выше 100 уровня, ни один из предметов, выставленных на аукционе, пока не сможет побить эту цену.
«45 Золотых монет - раз!»
«45 Золотых монет - два!»
В этот момент раздался звук уведомления от Системы.
Система: продана модель Кузнечного Дизайна Мерцающего Нагрудника, которую вы разместили на аукционе. После вычета комиссионных сборов, сумма составляет - 2 золотых 31 серебряных монеты.
Система: продана модель Кузнечного Дизайна Мерцающего Нагрудника, которую вы разместили на аукционе. После вычета комиссионных сборов, сумма составляет - 2 золотых 44 серебряных монеты.
Система: продана модель Кузнечного Дизайна Мерцающего Нагрудника, которую вы разместили на аукционе. После вычета комиссионных сборов, сумма составляет - 2 золотых 27 серебряных монеты.
......
Уведомлений было не менее 20. Ши Фэн был потрясен.
Он не понимал, что на самом деле произошло. В Пока он в Блэквинге, столько игроков купили Кузнечный Дизайн Мерцающего Нагрудника, что за мгновение его кошелек значительно расширился.
Он тут же закричал: «46 золотых монет!»
«45 золотых монет - три!»
«Этот джентльмен предложил 46 золотых монет! Кто предложит большую ставку?"
«49 Золотых монет»,- выкрикнула Волшебница, нахмурив брови.
Теперь Ши Фэн был уверен в себя. Если Волшебница действительно захочет купить книгу навыков, то он определенно проиграет. Однако, эта книга навыков не была столь ценна для дамы. Ши Фэн не верил, что она потратит на её покупку столько денег.
«55 Золотых монет», - решительно выкрикнул Ши Фэн, не став ждать, пока цена будет медленно расти.
Для книги с навыками 55 золотых монет были, безусловно, астрономической ценой. Волшебница не была глупой, поэтому она сразу же отказалась от победы на торгах.
Видя, как Ши Фэн делает такие высокие ставки, другие NPC смотрели него как на дурака. Даже если бы они наняли наставника 3 или 4 уровня, чтобы обучить их навыкам, плата не превысит 20-30 золотых монет. Более того, навыки, которые они могли бы изучить, были намного лучше, чем взрыв Громовая Пламенная Вспышка. А Ши Фэн потратил 55 золотых монет. Просто дурак.
Тем не менее, NPC не могут понять мир игроков. На начальных этапах игры мастерство навыков могло значительно повлиять на общую силу игрока. особенно это касается чрезвычайно редкого навыка, такого как Громовая Пламенная Вспышка. В будущем это принесет Ши Фэну только бесконечные выгоды. Даже если бы ему пришлось потратить 100 золотых монет на этот навык, это все равно стоило бы того.
Никто из NPC не желал побить ставку Ши Фэна, и белокурый старик, наконец, хлопнул молотком.
«Поздравляем господина Черное Пламя с победой в торгах за Громовую Пламенную Вспышку!»
Ши Фэн с радостью передал 55 золотых монет, получив взамен книгу навыков «Громовая Пламенная Вспышка». Затем он тут же изучил навык.
Громовая Пламенная Вспышка была божественным Благодаря этому навыку у Ши Фэна появилось ещё несколько способов убийства монстров.
После этого аукцион продолжался еще около часа или около того. Тем не менее, ни в одном из предметов, которые появлялись, Ши Фэн не нуждался прямо сейчас. Более того, каждый из этих предметов был продан за более чем 100 золотых монет. Последним предметом, который должен был появиться, был предмет Эпик Ранга. Многие NPC 4 уровня начали делать большие ставки, и окончательная ставка была более чем 5000 золотых монет. Ши Фэн мог только наблюдать за процессом торгов, не имея возможности присоединиться к настоящей забаве.
После того, как аукцион закончился, Ши Фэн довольный вышел в Аукционный Холл. Он хотел немедленно вернуться в Красный Лиф, чтобы узнать, что там на самом деле произошло. Почему количество игроков, купивших Кузнечный Дизайн Мерцающего Нагрудника, увеличивается?
Если на Мерцающих Нагрудниках ещё можно заработать денег, он сразу же создаст еще одну партию. Он хотел заработать как можно больше.
Ши Фэн изначально считал себя очень богатым человеком в Городе Белой Реки. Однако, посетив Блэквинг, он внезапно обнаружил, что просто нищий.
Когда Ши Фэн уже собирался покинуть Блэквинг, из-за спины послышался крик.
«Брат Черное Пламя, пожалуйста, задержись!»
Ши Фэн обернулся, обнаружив Одинокого Гуся и других игроков. Среди них был также Эгоистичный Клинок, человек, который ранее пытался его прогнать.
«Что?» - равнодушно спросил Ши Фэн.
Хотя он и не мог понять, почему Одинокий Гусь и остальные пошли за ним.
Услышав безразличный тон Ши Фэн, Одинокий Гусь беспомощно улыбнулся, и сказал: «Брат Черное Пламя, я прошу прощения за этот инцидент. Все это было просто недоразумением. Интересно, можем ли мы поговорить? "
«Брат Одинокий Гусь, я уже говорил, люди, которые ходят по разным дорогам, не могут работать вместе».
Как Ши Фэн мог не догадываться о мыслях Одинокого Гуся и остальных? Раньше они отказались от него, потому что думали, что он не принесет им никакой выгоды. Теперь, когда они узнали, что ему разрешен вход в Аукционный Дом, тут же побежали и начали его умолять простить их.
Что касается поведения Одинокого Гуся и других, он испытывал к ним только отвращение.
Увидев, что Ши Фэн собирается уйти уйти, Эгоистичный Клинок яростно закричал: «Не упускай этот шанс, который мы тебе дали. Влияние, которым обладают первоклассные гильдии, подобные нам, намного превосходит то, что ты можешь себе представить. Помогая нам, ты сможешь получить щедрое вознаграждение, не менее 5 золотых монет; этого достаточно, чтобы вы стали самым богатым человеком в городе. Другие никогда не получат такой шанс, тебе лучше это осознать. По прошествии некоторого времени твой титул будет иметь мало значения. Это определенно шанс заработать много денег ».
Для любого независимого игрока, быть самым богатым игроком в городе было просто мечтой. Богатым считался игрок. у которого в кармане 3-4 золотых монеты. Для города, который все еще использовал Медные монеты в качестве основного средства торговли, это была определенно астрономическая сумма.
«Самый богатый в городе?» - рассмеялся Ши Фэн, сказав: «Это действительно привлекательное вознаграждение. К сожалению, меня это не интересует. "
Ну и шутка. До того, как он приехал в Блэквинг, он уже был самым богатым человеком в городе. Он не нуждался в такой маленькой сумме вообще.
«Могу я спросить, вы - мистер Черное Пламя?»
В это время к Ши Фэну подошла красивая девушка. Ей было около 21-22 лет, она была чрезвычайно привлекательна, и на ней был роскошный фиолетовый халат. Улыбнувшись Ши Фэну, она немного покраснела, что только больше добавило ей очарования.
«Верно, а ты?» Ши Фэн не была знаком с этой девушкой. Однако, увидев, что она был Мастером Проклятий 7 уровня, а также носила полный комплект снаряжения Таинственно-Железного Уровня, Ши Фэн понял, что она обладает необычной силой.
«Здравствуйте, вы можете называть меня Аква Роуз. Мы раньше встречались на аукционе, но вы, возможно, не заметили меня », - с улыбкой сказала Аква Роуз.
Когда девушка представилась, Ши Фэн был сильно потрясен.
Перед ним одна из топ 10 Мастеров Проклятий в Сфере Бога, Мастер Проклятий 7 уровня , Аква Ройз. Ши Фэн действительно повезло встретиться с ней в этом месте.
В предыдущей жизни Ши Фэна Аква Роуз была известнее даже Фиолетового Облака.
«Эм, ты только что была на аукционе?» Ши Фэн был поражен. Следует знать, что для входа на площадку аукциона VIP-секции требуется определенный статус. Ши Фэну повезло, что он получил титул «Охотник на Демонов».
«Я, конечно, не могу сравниться с мистером Черным Пламенем. Я была только там, чтобы посмотреть, в отличие от вас, мистера Чёрного Пламени, который потратил 55 золотых монет, чтобы купить одну книгу навыков", - вздохнула Аква Роуз: «Я представляю Сумеречное Эхо, и хотела бы с вами посотрудничать. Вы заинтересованы?"
Сумеречное Эхо была величественной Гильдией. Аква Роуз была одной из самых известных старейшин, ее должность в Гильдии была чрезвычайно высокой. Она был не менее известна, чем Нежный Снег, и мало кто не знал о её существовании.
Услышав разговор между Аква Роуз и Ши Фэном, Эгоистичный Клинок и другие были потрясены, они потеряли дар речи.
Первоначально они считали Ши Фэна просто независимым игроком. Сколько у него могло быть денег? Если бы они дали ему 5 Золотых монет, он определенно был бы благодарен. Тем не менее, по словам Аква Роуз, Ши Фэн потратил 55 Золотых монет на одну книгу навыков.
Даже если бы они объединили все те деньги, которыми обладали, сумма составила бы всего половину той суммы, которую потратил Ши Фэн ...
Кто на самом деле этот Ши Фэн?
Получив приглашение Аква Роуз, Ши Фэн согласился.
Во всяком случае, ему нужно сотрудничать с большими Гильдиями в Блэквинг. Итак, вместо Кровожадного Бога Войны и аналогичных Гильдий, было бы намного лучше выбрать более знаменитую и влиятельную гильдию Сумеречное Эхо, с которым можно было бы сотрудничать.
Кроме того, Аква Роуз было очень известна. Она была девушкой, которая ценила дружеские отношения больше, чем прибыль.
В предыдущей жизни Ши Фэна, одна первоклассная Гильдия хотела убить близкого друга Аква Роуз. Первоклассная Гильдия, о которой идет речь, хотела убить её друга до 0Уровня несмотря ни на что, и они даже хотели, чтобы ее друг передал все ее драгоценные предметы. Чтобы помочь своему другу, Аква Роуз без колебаний объявила войну этой первоклассной Гильдии. В результате обе Гильдии понесли огромный урон, и общая сила Сумеречного Эха была значительно уменьшена, и с того момента стала обычной гильдией высшего ранга.
Если человек ставит прибыль выше дружбы, то он не будет способен на такое, чтобы помочь другу. Однако Аква Роуз сделала это.
Друг Аква Роуз был чрезвычайно тронут, и стал одним из сильных генералов Сумеречного Эха. В конце концов, друг Аква Роуз, Стойкий Лед, даже стал Богом Магии 6 Уровня, сделав Сумеречное Эхо очень влиятельной гильдией в Сфере Бога.
Благодаря личной гарантии Аква Роуз, Ши Фэн чувствовал себя намного увереннее в их сотрудничестве.
«Я знаю хороший ресторан неподалеку. Давайте поговорим там », - с улыбкой сказала Аква Роуз, после того, как Ши Фэн согласился на её предложение. Затем они направились в ресторан.
После того, как Ши Фэн и Аква Роуз ушли, Эгоистичный Клинок скривил губы и сказал: «Он думает, что такой крутой, потому что у него есть деньги? Он просто богатая выскочка. Рано или поздно я определенно буду богаче, чем он."
Услышав слова Эгоистичного Клинка, Одинокий Гусь и другие презрительно на него посмотрели. Ши Фэн уже обсуждал сотрудничество в Блэквинге с Аква Роуз. Основываясь на огромном богатстве и особом статусе Ши Фэна, он определенно станет влиятельной фигурой в Блэкинге в самом ближайшем будущем. Эгоистичный Клинок не мог с ним сравниться.
Да и сам Эгоистичный Клинок знал это. Он так говорил только чтобы заглушить боль в своем сердце.
Ресторан Красная Роза Высшего Класса: Это был один из немногих ресторанов высшего класса в Блэквинге. Одни NPC, которые охраняли вход в ресторан, были уже на 70 уровне. Кроме того, деликатесы здесь были просто соверщенством. Даже если бы поданная еда была просто виртуальным объектом, ее употребление принесло бы неописуемое чувство удовлетворения. Тем не менее, у среднего игрока, безусловно, не хватило бы смелости поужинать в этом месте. Это потому, что даже чашка чая стоила более дюжины серебряных монет.
В роскошной отдельной комнате на четвертом этаже Аква Роуз заказала несколько самых дорогих чаев. Она тихо села, глядя на Ши Фэна, совершенно не подавая виду, что потратили более 30 серебряных монет на одни напитки.
«Какое бы сотрудничество вы не имеете в виду, просто скажите. Крайне неудобно, что вы так на меня смотрите ». От взгляда Аква Роуз у Ши Фэна по спине пробежали мурашки.
"Простите; Мне очень любопытно. Я никогда не думала, что знаменитый Кузнец Королевства Звездной Луны на самом деле будет таким зрелым и скомпонованным человеком, как вы. Изначально я даже думала, что Мастер Кузнец будет каким-то причудливым стариком лет шестидесятых", - улыбнулась Аква Роуз.
«Я не знал, что мисс Аква будет так заинтересована в кузнечном деле. Может быть, мисс Аква хочет нанять меня в вашу Гильдию?" - сказал Ши Фэн, сделав глоток черного чая, слегка улыбнувшись.
Аква Роуз покачала головой, и мягко сказала: «Нет. Я знаю, что амбиции мастера Черного Пламени не так уж малы. Следовательно, у меня нет такого намерения. Я только хочу приобрести несколько Кузнечных Дизайнов Мерцающих Нагрудников, а также некоторое снаряжение, выполненное мастером Черное Пламя. Например, секретно-серебряное оружие, такое как Серебряный Рассвет. Кроме того, я хочу купить у Мастера Черное Пламя Золотых Монет. Естественно, я бы купила монету на 20% выше рыночной цены. Что Мастер Черное Пламя думает об этом?"
«Я без проблем продам вам Кузнечные Дизайны Мерцающих Нагрудников и снаряжение. Тем не менее, я ничем не могу вам помочь с Золотыми Монетами. Более того, у меня есть дополнительное условие", - сказал Ши Фэн после некоторых раздумий.
Если бы Аква Роуз захотела купить свои предметы оптом, то это, естественно, было бы хорошо. Особенно это касалось Кузнечных Дизайнов Мерцающих Нагрудников. Продавать их было все равно, что грабить среди бела дня. Кроме того, Ши Фэн мог также использовать Сумеречное Эхо, чтобы они купили несколько предметов для него. Что касается Золотых монет, Ши Фэн не собирался их продавать.
«Мастер Черное Пламя, пожалуйста, говорите. Если мы, Сумеречное Эхо, можем выполнить это условие, мы обязательно это сделаем », - радостно сказала Аква Роуз, услышав его согласие.
«Мне нужны разные типы руд и камней. Вы должны знать, что для создания снаряжения требуется много руд и материалов. Благодаря влиянию Сумеречного Эха, я думаю, вам должно быть очень легко купить большое количество руды, верно? Кроме того, я также требую входной билет в Блэквинг. Если я не смогу часто приезжать в Блэквинг, я не смогу торговать с вами", - спокойно сказал Ши Фэн.
"Будьте уверены, Мастер Чернео Пламя, я могу получить столько руды, сколько пожелаю. Более того, по более дешевой цене. Что касается билета для входа в Блэквинг, даже если бы Мастер Черное Пламя не упомянул об этом, мы бы все равно его вам предоставили ». Услышав просьбу Ши Фэна, улыбка Аква Роуз стала еще более ослепительной.
Сумеречное Эхо находилось в Империи Шторма. империя Шторма была гигантом добычи руды. Следовательно, количество доступной руды было чрезвычайно высоким, а цены - чрезвычайно дешевыми. для Сумеречного Эха не составит труда заполучить столько руды и камней для ковки, сколько нужно. Более того, они могли бы также заработать большую сумму денег от продажи руд и других материалов.
Ши Фэн, естественно, знал, почему Аква Роуз была так рада.
Королевство Звездной Луны было непохоже на Империю Шторма. Оно было расположено на равнинах; следовательно, количество доступной руды было очень незначительным, в то время как цены были чрезвычайно высокими. Поэтому Ши Фэн хотел, чтобы Аква Роуз предоставила ему большое количество руды, а он взамен - снаряжение, взаимовыгодный обмен.
Более того, если он не мог бы использовать руды и материалы, которые приобрел по низкой цене, он мог бы просто продать их другим гильдиям Королевства Звездной Луны. У всех Гильдий есть Кузнецы . Следовательно, им понадобится очень большое количество руды и материалов. Ши Фэну не придется беспокоиться о том, чтобы искать покупателя вообще.
Ши Фэн не представлял, что, просто съездив в Блэквинг один раз, он получит оба предмета, которые хотел, а также найдет ещё один путь к богатству.
«Тогда давайте начнем сначала с Кузнечных Дизайнов. Что касается другого снаряжения и материалов, мы обменяемся ими в другой день. Как насчет, 2 дня спустя? » - Ши Фэн был в предвкушении от Вечеринки Братства Университета Цзинь Хай. До неё оставалось всего несколько дней. Если он приложит все свои силы к созданию кузнечного снаряжения, то может заработать большую сумму денег. Если он воспользуется шансом и продаст руду, то заработает ещё больше денег.
«Мастер Черное пламя, вы также должны знать, что Сфера Бога только недавно начал свою работу, поэтому у каждой Гильдии сложности с золотыми монетами. Можем ли мы провести сделку с Золотыми Монетами и Кредитами? Если вы согласитесь, я куплю как можно больше Кузнечных Дизайнов Мерцающих Нагрудников", - добавила Аква Роуз, слегка смутившись.
"О, Боже…"
Ши Фэн фальшиво вздохнул. Увидев это, Аква Роуз слегка запаниковала.
Прямо сейчас, у каждой большой Гильдии Золотых Монет было в натяжку, и хотя они хотели бы купить их оптом, это была чрезвычайно сложная задача. В конце концов, Сфера Бога признавала только Монеты, а не Кредиты. Более того, официальные лица Сферы Бога также заявили, что они не будут активировать механизмы обмена Кредитов на Золотые Монеты. Вместо этого они проводили обмен Золотых Монет на Кредиты.
Насчет цены Кузнечных Дизайнов Мерцающих Нагрудников, Аква Роуз ранее провела расследование. Каждый Кузнечный Дизайн продавался по цене окло 3 золотых монеты. Если бы она использовала только золотые монет, то могла бы купить максимум 4-5 штук. Однако. потраченные моменты сильно повлияли бы на развитие её Гильдии.
Тем не менее, судя по выражению лица Ши Фэна, ему, похоже, хватало кредитов. Если ей придется платить только золотыми монетами, то она будет бессильной.
«Мисс Аква, интересно, какое соотношение?» - спросил Ши Фэн.
Если бы это был Ши Фэн, он был бы не против продать Кузнечный Дизайны Мерцающих Нагрудников за Кредиты. Однако теперь он был другим.
Хотя кредиты были чрезвычайно важны для Ши Фэна, ценность Золотых Монет для него сейчас была такой же огромной. Особенно после того, как Ши Фэн приехал в Блэквинг. Все товары, которые здесь продавались, стоили астрономические суммы. Более того, NPC здесь принимали только Золотые Монеты, пользуясь политикой «нет денег, нет разговора».
«Если возможно, 2% золотых монет и 98% кредитов. Что думаете, Мастер Черное Пламя? - смущенно сказала Аква Роуз.
В конце концов, Кузнечные Дизайны Мерцающих Нагрудников слишком дорогими. Более того, она намеревалась купить большое их количество. Даже если она заплатит всего 10% от цены в золотых монетах, Сумеречное Эхо, возможно, не сможет с этим справиться.
Ши Фэн чуть не выплюнул чай, который выпил, услышав ее предложение.
Оплата 2% в золотых монетах означала, что за транзакцию стоимостью 100 золотых монет Ши Фэн получит только 2 золотых монеты, а оставшиеся 98% - в кредитах. Хотя Ши Фэн не пытался быть мелочным, но разве эта не слишком маленькая сумма?
«Мисс Аква, после прибытия в Блэквинг, вы должны знать, что проданные здесь предметы будут очень нам полезны. Однако здесь они слишком дорогие. Кроме того, в Аукционном Доме часто продают предметы высшего уровня. Разумеется, цена в золотых монетах. Соотношение, которые вы предложили, несправедливо. По крайней мере, оно должно быть на уровне 10/90", - неторопливо сказал Ши Фэн.
«Я знаю, что я беспокою Мастера Черное Пламя. Тем не менее, Сумеречное Эхо действительно не может себе позволить потратить столько золотых монет. Если Мастер Черное Пламя желает снизить коэффициент до 5%, я готова заплатить дополнительно 20% в кредитах. Интересно, будет ли это возможно?" - беспомощно сказала Аква Роуз. Монеты в Сфере Бога были очень ценными. Монет, которыми обладали Сумеречное Эхо, было недостаточно, чтобы покрыть расходы Гильдии. Несмотря на то, что Сумеречное Эхо постоянно расширяли команду по Добыванию Денег, полученной суммы все равно не было достаточно.
Ши Фэн задумался.
5% уже были очень близки к его нижней линии. Более того, Аква Роуз была готова заплатить дополнительно 20% в кредитах. Для Ши Фэна это было чрезвычайно привлекательное предложение. В настоящее время 1 серебряная монета была оценена в 100 кредитов. Можно сказать, что ценность монет на данный момент была самой высокой. 100 кредитов можно обменять на не менее 50 золотых монет. Дополнительные 20% будут эквивалентны более 90 000 кредитов, после налога. Это уже много.
«Хорошо, давайте 5%. Сколько Кузнечных Дизайнов мисс Аква хочет купить?" - спрсоил Ши Фэн.
Аква Роза показала 5 пальцев.
«Пять штук, и все?» - Ши Фэн был в шоке.
Потратив пол дня на обсуждения, она хотела только пять штук? Она что, с ним в игры играет?
Аква покачала головой.
«Не 50 же штук, верно?» Если все 50 штук продать по рыночной цене с надбавкой в 20%, тогда штука будет стоить 3 золотых монеты. 50 штук - 150 золотых монет!
Одной мысли об этом было достаточно, чтобы обрадовать Ши Фэна. Он не думал, что у Аква Роуз будет такой большой аппетит.
Через несколько мгновений Ши Фэн сможет заработать несколько миллионов Кредитов. С такой суммой денег он будет гораздо более уверенным на Вечеринке Братства. В конце концов, если кто-то хотел увеличить свое влияние, деньги были абсолютной необходимостью.
«Нет, я хочу 500 штук. Интересно, есть ли у Мастера Черного Пламени столько?" - улыбнулась Аква Роуз. Казалось, что она покупает не Кузнечные Дизайны Мерцающих Нагрудников, а стек простой бумаги.
«Мисс Аква, вы уверены, что хотите купить 500 штук? Вы должны знать, что цена будет нешуточная", - еще раз переспросил Ши Фэн.
Такого количества Кузнечных Дизайнов Мерцающих Нагрудников было достаточно, чтобы обеспечить потребности более десятка гильдий. Сумеречное Эхо совершенно точно не сможет использовать их все.
«Мастер Черное Пламя, я уверена. Однако, так как это такая большая транзакция, у меня тоже есть дополнительное условие", - сказала Аква Роуз с таинственной улыбкой.
«Говори", - ответил Ши Фэн.
«В пределах Блэквинга, вы можете продавать Кузнечные Дизайны Мерцающих Нагрудников только нам, Сумеречному Эху. Более того, при такой большой сделке, даже если только 5% будут проданы в Золотых Монетах, это будет равняться 75 золотым монетам. Я могу заплатить их только в рассрочку. Конечно, первый взнос составит 10 золотых монет. Впоследствии, я уверена, чтобы погашу долг в течение месяца. Вы согласны?" - спросила Аква Роуз.
Услышав слова Аква Роуз, Ши Фэн тут же понял ее намерения. Эта девушка намеревалась приобрести Кузнечные Дизайны Мерцающих Нагрудников, чтобы перепродать их другим гильдиям. Таким образом, она тоже сможет заработать.
Ши Фэн также понял причину искренности Аква Роуз. Кроме того, он не был мелочным человеком. Он сразу же ответил: «Хорошо, поскольку вы покупаете много штук, вам нужно заплатить 10 золотых монет. Остальное вы можете просто оплатить в Кредитах ».
Все нормально, пока он может продавать Кузнечные Дизайны и получать прибыль. Что касается того, кому он продавал, это не имело значения. Он также не завидовал Аква Роуз.
У неё было гораздо больше связей, чем у него.
То, что она сможет продать Кузнечные Дизайны в больших количествах и по более высокой цене, все это было связано с собственными возможностями Аква Роуз. С другой стороны, Ши Фэн не обладал такими возможностями, поэтому зачем ему беспокоиться? Он доволен, пока может зарабатывать на Кузнечных Дизайнах деньги.
После Ши Фэн нашел зал, в котором провел более двух часов, создавая 600 штук Кузнечных Дизайнов Мерцающих Нагрудников. Тем не менее, на создание он потратил менее 2 Серебряных Монет.
Ши Фэн передал 500 штук Кузнечных Дизайнов Аква Роуз, получив взамен 10 золотых монет. В то же время Аква Роуз сразу же депонировала 17,88 млн. кредитов на счет Ши Фэна. В дополнение к Кредитам Ши Фэна, которые он заработал ранее, теперь на банковском счете у него было более 18 миллионов Кредитов. Ши Фэн стал миллионером в одно мгновение.
От радости он чуть не упал в обморок.
Первоначально Ши Фэн считал, что было бы здорово, если бы он смог заработать несколько миллионов Кредитов в следующие несколько дней. Однако теперь, он заработал почти 18 миллионов Кредитов в одно мгновение. Через несколько дней эта сумма может даже вырасти до 20 миллионов. Хотя этого было недостаточно, чтобы быть на том же уровне, что и молодые мастера крупных корпораций, этого было достаточно. чтобы составить конкуренцию Тени. Более того, он сможет быстро создать Мастерскую высокого качества.
Аква Роуз была вне себя от радости, когда получила 500 штук Кузнечных Дизайнов Мерцающих Нагрудников. С влиянием Сумеречного Эха она определенно сможет продать все кузнечные дизайн, и заработать крупную сумму золотых монет. Скорость, с которой она зарабатывала Золотые монеты, была бы в несколько сотен раз быстрее, чем у монетарных команд. Благодаря этому, её Гильдия начнет быстрее развиваться. Кто тогда сможет с ними конкурировать?
«Мастер Черное Пламя, давайте проведем нашу следующую транзакцию через три дня. В то время я предоставлю вам различную руду, которая вам нужна. Кроме того, не забудьте принести больше оружия и снаряжения. Я хочу столько, сколько у вас есть."
«Хорошо, вы не будете разочарованы».
После того, как они закончили свою торговлю, оба быстро покинули Блэквинг и вернулись в свои страны, чтобы подготовиться.
Тем временем в Красном Лифе начало смеркаться. Игроки начали возвращаться в город. После наступления темноты, монстры в дикой природе увеличивали свою силу на 20%. Более того, их число значительно увеличивалось. Если монстр заглотит игрока словно пирожок, это будет настоящей трагедией.
После возвращения в Красный Лиф, первоначально, Ши Фэн намеревался разобраться с ситуацией а Аукционом Доме. Он хотел знать, почему Кузнечные Дизайны Мерцающих Нагрудников купили в таком большом количестве.
Однако цвет неба внезапно изменился. Лазурное небо стало радужным. Это было великолепное зрелище. Сразу после этого из неба послышался громкий звук, который эхом разнесся по всей Сфере Бога.
Системное Объявление: Экстренное Уведомление! Аварийное Уведомление!
Системное Объявление: Сфера Бога будет обновляться. Для обновления системы потребуется 12 часов реального времени. Все игроки, пожалуйста, выйдите из игры в течении 10 минут.
Системное Объявление: Сфера Бога будет обновляться. Для обновления системы потребуется 12 часов реального времени. Все игроки, пожалуйста, выйдите из игры в течении 10 минут.
Системное Объявление: Сфера Бога будет обновляться. Для обновления системы потребуется 12 часов реального времени. Все игроки, пожалуйста, выйдите из игры в течении 10 минут.
Множество игроков были потрясены зрелищем и звуком, который было слышно с неба. Они не понимали, что происходит со Сферой Бога. И почему возникла необходимость в таком внезапном обновлении системы?
«Что здесь происходит? Почему Сфера Бога развивается так быстро?» Задумался Ши Фэн, услышав Системное Объявление. Согласно его воспоминаниям, первое обновление Сферы Бога должно произойти только через месяц. Прямо сейчас, обновление Сферы Бога было плохой новостью для Щи Фэна.
Как только Системное Объявление закончилось, все игроки начали искать безопасное место, чтобы приготовиться к выходу из игры.
Несмотря на то, что многие игроки испытывали недовольство в связи с Обновлением Системы, в Сфере Бога быстро наступило ночное время. Даже если они останутся в игре, они не смогут многое сделать. Единственное, что они могли сделать, это торговать или общаться со своими товарищами, чтобы скоротать время.
Ши Фэн тут же воспользовался шансом, и немедленно отправился в Аукционный Дом Красного Лифа, и скупил такие предметы, как руда, травы и другие материалы; если материалы редкие - Ши Фэн купит их все. Закончив делать покупки и набив сумку, Ши Фэн побежал в Банк, намереваясь снова вернуться в Аукционный Дом, чтобы сделать ещё больше покупок.
К сожалению, система сообщила, что у него осталось всего три минуты для выхода из системы. У него не было достаточно времени, чтобы вернуться обратно из Банка.
«Ха ... Мне удалось купить только это ...» - беспомощно вздохнул Ши Фэн, посмотрев на время.
К счастью, сейчас он получил немало золотых монет от торговли, что позволило ему приобрести материалы на сумму более дюжины Золотых Монет.
Вскоре после этого Ши Фэн направился в отель, чтобы приготовиться к выходу из системы.
По пути он встретил многих игроков, которые были в безудержном восторге по поводу обновления системы, которое должно было вот-вот произойти. Они все обсуждали между собой, какие же преимущества принесет обновление системы.
Это рассмешило Ши Фэна.
Безусловно, выгоды от эволюции Сферы Бога будут полезны. Однако, многое будет неожиданным.
После прибытия в отель, Ши Фэн заплатил 10 медных монет, чтобы остаться там на один день.
Между тем, другие игроки заметили, что Ши Фэн экстравагантно потратил 10 медных монет на аренду комнаты. Они могли получить такую сумму только после того, как будут убивать монстров в течении 5-6 часов. Такие расходы были просто слишком расточительными. Однако, увидев, что Ши Фэн уже достиг 7 уровня, никто из них не осмелился прокомментировать его действия. Игрок 7 уровня определенно был игроком высшего уровня Красного Лифа. Если они нечаянно спровоцируют Ши Фэна, им откроется возможность вернуться к 0 уровню. В конце концов, подобные инциденты часто происходили в Красном Лифе. Все что оставалось этим игрокам, это лишь презрительно смотреть на Ши Фэна.
Ши Фэн не обращал внимания на других игроков. Он не стал бы тратить время на объяснения, почему он решил арендовать комнату, а не просто выйти из игры в случайном месте.
Когда наступило утро, Ши Фэн встал с кровати, сняв с головы передовой игровой шлем. Было восемь часов утра, как раз вовремя, чтобы начать обычную утреннюю тренировку.
В тот момент раздался звонок, это был Блэки.
«Блэки, что-то случилось?» - с любопытством спросил Ши Фэн, ответив на звонок. Обычно Блэки не проявлял инициативы, чтобы связаться с ним, если это не было срочно.
«Брат Фэн, случилось что-то грандиозное! Быстро, включи телевизор! Прямо сейчас, каналы новостей показывают это прямо сейчас. Почти каждый телеканал показывает это! »- сказал Блэки, его голос был очень возбужденным. Если бы Ши Фэн не был знаком с Блэки, он мог подумать, что Блэки делал какое-то необычное упражнение.
Ши Фэн включил старый маленький телевизор в разбитой квартире. Затем он начал переключать каналы, и обнаружил, что каждый телеканал транслировал одно и то же новостное сообщение.
"Сегодня, в 5 часов утра, лучшие 1000 крупнейших мировых корпораций объявили о своем решении инвестировать в Сферу Бога. Они хотят улучшить развитие виртуальной экономики. В то же время, каждая из этих корпораций будет создавать свои собственные Мастерские в Сфере Бога."
«Что касается последнего отчета о Сфере Бога, то, согласно официальной статистике, все продавцы, продающие игровые шлемы виртуальной реальности Сферы Бога, были затоплены клиентами в течение коротких трех часов с момента объявления. Это все из-за корпораций по всему миру, инвестирующих в игру. В результате, количество игроков Сферы Бога внезапно увеличилось более чем на 800 миллионов пользователей. В то же время, нынешнее население игроков было увеличено до 1,8 миллиарда пользователей, нарушив мировой рекорд по количеству игроков в любой игре виртуальной реальности ».
......
Это сообщение было в различных новостях. Рекламировалась идея превращения Сферы Бога во второй мир, тем самым побуждая всех присоединиться к игре. Кроме того, цена базовых шлемов виртуальной реальности уменьшилась с 8000 Кредитов до 4000 Кредитов. Что касается цен на продвинутые шлемы виртуальной реальности и виртуальных игровых кабин, то цены на них остались неизменными.
«Это было быстро», - сказал Ши Фэн, слегка улыбнувшись. Однако он не был шокирован этой новостью.
Хотя ... это произошло чуть ранее, чем он ожидал.
В предыдущей жизни Ши Фэна, новости появились только после десяти дней работы Сферы Бога. Из-за того, что крупные корпорации инвестировали в Сферу Бога, игры виртуальной реальности начали получать широкий спектр внимания. Весь виртуальный игровой мир горел как Инферно, а ранее вышедшие на пенсию игровые эксперты присоединились к Сфере Бога. Более того, несколько оставшихся популярных игр виртуальной реальности были вынуждены закрыться из-за популярности Сферы Бога. В результате, все геймеры перешли в Сферу Бога, мгновенно увеличив популяцию игроков. Конкуренция в игре также стала более ожесточенной.
Все игры виртуальной реальности имели определенное сходство друг с другом - ограниченные ресурсы. Если первоначальное население одного города внезапно выросло с нескольких тысяч до более десяти тысяч, количество игроков, конкурирующих с доступными ресурсами, значительно увеличилось. Естественно, что цены на предметы также значительно возрастут.
«Вот почему ...» - догадался Ши Фэн.
Неудивительно, почему количество людей, покупающих Кузнечные Дизайны Мерцающих Нагрудников, увеличилось. Оказалось, что все это связано с тем, что крупные корпорации инвестируют в игру, и к игре присоединилось 800 миллионов новых игроков. Все эти игроки были на 0 уровне; поэтому, естественно, они нуждались в снаряжении. Они не колеблясь покупают Кузнечный Дизайн Мерцающих Нагрудников, создавая их большое количество и тем самым зарабатывая кучу денег.
«Как жаль. Новички пришли не вовремя ». Ши Фэн жалел игроков, которые только что присоединились к Сфере Бога. Они выбрали неудачное время, чтобы присоединиться. Они выбрали время эволюции Сферы Бога. Они обречены.
Модернизация Сферы Бога была само-эволюцией игры. Однако никто не понимал истинного смысла этого вопроса. Только после того, как они испытают это на себе, они поймут.
Причина, по которой Ши Фэн предпочел использовать слова «эволюция» вместо «обновления», состояла в том, что «эволюция» представляла собой эволюцию и адаптацию. Короче говоря, выживание наиболее приспособленных. Пока игроки жили своей жизнью в Сфере Бога, система Сферы Бога постоянно собирала различные данные из игры. Когда собранные данные достигнут определенной степени, количественные изменения станут качественными, что означает эволюцию.
Виртуальная реальность позволяла игрокам получить опыт реалистического мира фантазий. Однако процесс превращения чего-то «виртуального» в «реальность», был просто невероятно сложным. Более того, Сфера Бога была чрезвычайно реалистичным миром, в котором существовали магии и сверхлюди. Отсюда и причина существования Системы Сферы Бога. Цель системы состояла в том, чтобы превратить Сферу Бога в еще более реалистичный мир, постоянно совершенствуя и развивая Сферу.
Ши Фэн чувствовал, что главным виновником ускорения эволюции, скорее всего. был он сам.
В своей предыдущей жизни, Командное Подземелье Адского Режима было очищено ровно через месяц после открытия Сферы Бога, после чего вскоре было обновление. Сейчас, аналогично, было очищено Командное Подземелье Адского Режима, и почти сразу объявили об обновлении системы. Они значительно ускорили расписание.
Размышляя об этом, Ши Фэн подумал, что ему следует быть более осторожным в будущем со своими действиями.
Благодаря везению, ему удалось встретится с Аква Роуз из Сумеречного Эха. Эта удачная встреча позволила ему легко заработать более десяти миллионов Кредитов. Даже сейчас Ши Фэн чувствовал, будто бы он во сне. Однако, после эволюции, ему будет практически невозможно заработать столько денег с такой же легкостью.
Если бы за это время он не заработал большую сумму денег, теперь, когда крупные корпорации решили присоединиться, его план бы пострадал.
Закончив чтение отчетов, Ши Фэн продолжил тренироваться. Это было задание, которое он должен был выполнять каждый день. Теперь, когда крупные корпорации вошли в Сферу Бога, они, несомненно, завлекут к себе множество ветеранов-геймеров и новичков. Они могут даже набрать экспертов из боевых турниров. Стандарты этих экспертов полностью отличались от стандартов среднего игрока Сферы Бога. Им понадобится короткий промежуток времени, чтобы стать экспертом в игре. При надлежащем руководстве, их развитие будет проходить гораздо быстрее.
Приход этих игроков значительно повлияет на Сферу Бога.
Чтобы сохранить еще большее преимущество, Ши Фэну нужно было быстро и усердно тренировать свое тело. Тренировки ускорят процесс поглощения энергии из питательных жидкостей, обеспечит еще больше питательных веществ и увеличит активность мозга. Таким образом, он сможет улучшить свое боевое мастерство в Сфере Бога.
После утренней тренировки Ши Фэн приготовился покинуть дом, чтобы пополнить запас питательных жидкостей. Он также подыщет дом получше. Если он продолжит оставаться в этой арендованной квартире, окруженной нездоровой окружающей средой, это окажет негативное влияние на его тело. Поскольку он заработал немало денег, пора искать новое место.
Когда Ши Фэн прибыл в деловой район города Цзинь Хай, он немного побродил по окрестностям и обнаружил, что клиенты наводнили магазин электроники. Он заметил, что несколько молодых людей быстро выбежали из универмага, у них в руках был игровой шлем Сферы Бога и, судя по выражению лиц, они были переполнены радостью и волнением.
Выйдя из квартиры, Ши Фэн немедленно отправился в деловой район в центре города.
«Ха-ха-ха, это просто замечательно! К счастью, я приехал сюда уже в 7 часов утра, чтобы встать в очередь. После трех часов ожидания я наконец получил это! С сегодняшнего дня я буду бороться за свое будущее в Сфере Бога! » - громко рассмеялся худощавый юноша в синей футболке, схватив шлем.
«Вам помочь, ребята? У меня есть друг, который играет в Сферу Бога с самого начала. Прямо сейчас, он уже на 4 Уровне. Если он нам поможет, то мы точно сможем повысить уровень", - с гордостью сказал ещё один парень с кудрявыми волосами.
"В самом деле? Тогда договорились! Теперь наше будущее в ваших руках. Что касается обедов в университете, мы заплатим за вас. "
"Оставьте это мне! Мы с ним близкие братья!"
Когда юноши услышали, что есть эксперт, желающий дать им указания и стать наставником, невероятно обрадовались. В голове у них уже были картины их прекрасного будущего.
Благодаря тому, что многие глобальные корпорации активно инвестируют в Сферу Бога, в дополнение к многочисленным новостным сообщениям об этом, простые люди открыли новый способ как заработать деньги.
Крупные корпорации с легкостью предлагали игровому эксперту высокую зарплату. У некоторых опытных игроков годовая зарплата достигает трех миллионов кредитов. Это была невообразимая цифра. Ранее, те, у кого годовая зарплата была около миллиона, считались богоподобными игроками, стоящими на вершине. Однако теперь даже ушедшие в отставку эксперты могут получать годовой оклад в размере трех миллионов кредитов. Между тем, нынешние эксперты высшего уровня могут получать годовой оклад в размере до восьми миллионов кредитов.
Согласно знаниям Ши Фэна, годовая зарплата Лидера Гильдии Оуробороса даже не превышала шести миллионов Кредитов, в то время как годовая зарплата Нежного Снега составляла всего четыре миллиона Кредитов. Конечно, Снежная Богиня даже не обращала внимания на эту небольшую сумму денег. Она могла легко получить доход в несколько десятков миллионов от Рекламы. В дополнение к семейному происхождению, для неё деньги были действительно не проблемой. В отличие от Ши Фэна, который играл в Сферу Бога, чтобы изменить свою судьбу, и осуществить свое желание, цель Нежного Снега была исключительно в получении радости от приключений.
«К счастью, я здесь не для того, чтобы купить игровой шлем», - подумал Ши Фэн, и окинул взглядом море людей в универмаге. Затем он повернулся к магазину мобильных телефонов, рядом с магазином электроники.
Ему было неудобно продолжать использовать старомодный телефон. Следовательно, Ши Фэн был готов переключиться на квантовые часы. Они не только поддерживают связь между несколькими языками, но также поддерживают привязку банковского счета, позволяя Ши Фэну передавать Кредиты в любой момент времени. Таким образом, ему не пришлось бы каждый раз идти в банк, чтобы получить деньги, и ему не пришлось бы постоянно носить с собой стопку наличных.
Сразу после того, как Ши Фэн вошел в магазин, к нему подошла красивая продавщица.
«Чем я могу вам помочь, сэр? Наш приоритет - качество. У нас есть различные модели мобильных телефонов. Я особенно рекомендую новейшие Квантум 3000. Независимая привязка, водостойкие и определенно безопасны. С помощью них вы также можете осуществлять платежи в режиме реального времени, Квантум 3000 также поддерживает транзакции из игры виртуальной реальности, Сферы Бога».
«Хорошо, покажите мне».
«Сюда, пожалуйста».
Судя по тону Ши Фэна, красивая продавщица догадывалась, что Ши Фэн намеревался купить квантовые часы. Она повела Ши Фэна в соответствующий отдел и достала около десятка моделей. Мало того, что их дизайн был красивым, ещё они были элегантны и удобны в использовании. Все они управлялись через голографический экран и даже при выполнении энергичных действий, ни яркость изображения, ни четкость звука не страдали.
«Сэр, поскольку мы задействованы в продвижении Сферы Бога, вам необходимо заплатить только 29 999 кредитов вместо обычных 30 000».
Услышав это, Ши Фэн даже немного вспотел. Как это отличалось от 30 000 кредитов? Такая средняя цена была практически недоступна для обычного студента, если у него не было хорошо оплачиваемой работы, и даже тогда, как правило, он должен был полгода экономить, прежде чем купить часы. Однако, Ши Фэн действительно нуждался в новейших квантовых часах. Они значительно упростят ему жизнь. Хотя бег в банк был хорошей тренировкой для его тела, это была, в конце концов, очень хлопотная задача. Особенно, когда ему нужно было совершить сделку с миллионами Кредитов. Он бы определенно выглядел подозрительно, если бы нес большой чемодан с деньгами.
«Дайте мне вот эти, синие», - сделал выбор Ши Фэн.
Под руководством красивой продавщицы, Ши Фэн привязал часы к своей личности, оригинальному номеру телефона, банковскому счету и так далее. Затем Ши Фэн оплатил покупку с помощью этих же квантовых часов. Это был очень удобный предмет.
Теперь, когда он обзавелся квантовыми часами, Ши Фэн продолжил совершать покупки, и приобрел 10 бутылок питательных веществ A-ранга и 50 бутылок питательных веществ B-ранга, потратив в общей сложности 150 000. Хотя было потрачено так много денег, учитывая будущее его тела, Ши Фэн все еще нуждался в нескольких углубленных тренировках. И Питательные жидкости просто необходимы.
Ди ... Ди ... Ди ...
Его квантовые часы зазвенели и завибрировали, сообщив, что ему звонила Чжао Жоси.
«Староста, что-то случилось?» - спросил Ши Фэн.
«Ученик Ши Фэн, должна быть причина, чтобы я вам позвонила? Или ты пытаешься сказать, что ненавидишь получать звонки от меня?" - сказала Чжао Жоси слегка подавленным голосом.
«Нет, нет. Как это возможно? Я все еще не поблагодарил тебя за помощь в прошлый раз! », - ответил Ши Фэн, услышав печальный тон голоса Чжао Жоси . Для него Чжао Жоси была очень хорошей девочкой. Мало того, что она была умной, доброй и красивой, она была единственной, кто восстал против , Линь Фэйлуна, требуя справедливости для Ши Фэна. Ее действия растопили сердце Ши Фэна.
"Так-то лучше. По крайней мере, у тебя все еще есть совесть ». Чжао Жоси засмеялась:« Дата, о которой я упомянула в прошлый раз, была подтверждена. Событие состоится в следующую пятницу. Каждый участник должен будет заплатить взнос в размере 5000 Кредитов. Я уже заплатила за тебя, так что не забудь показаться."
Закончив речь, Чжао Жоси тут же отключила звонок. В результате, от удивления Ши Фэн замер на несколько мгновений.
«Жоси, почему ты уведомила Ши Фэна? Ты даже заплатила за его участие. В нем нет ничего хорошего, он постоянно весь в себе. У него должно быть есть скрытый мотив. Между обоими вашими статусами существует большой разрыв, и чтобы изменить свою судьбу, он определенно воспользуется недобросовестными способами, чтобы приблизиться к тебе. Не дай ему себя обмануть », - Линь Фейлун сделал вид, что заботится о Чжао Жоси. Однако, внутри, он был близок к тому, чтобы начать сходить с ума от злости. Бедный ублюдок, такой как Ши Фэн, заполучил Чжао Жоси. Она даже заплатила за него. Ее действия говорили о том, что она действительно заинтересована в нем.
«Достаточно, Линь Фейлун. За кого бы я ни платила, это мое собственное дело. Я не нуждаюсь в твоих советах", - недовольно фыркнула Чжао Жоси.
Линь Фэйлун потерял дар речи. Однако он не осмелился это показать. Все так хорошо начиналось. А внезапное появление Ши Фэна смешало ему все карты.
Ши Фэн, просто подожди ... Если я сам не смогу разобраться с тобой, тогда я просто скажу дяде Чжао Жоси. Посмотрим, как он с тобой разберется ... Усмехнулся про себя Линь Фэйлун. Из-за низкого статуса Ши Фэна, дядя Чжао Жоси определенно не разрешит им быть вместе. Пока он прилагает хоть небольшие усилия, он с легкостью может справиться с таким мальком, как Ши Фэн.
В 18:00 Ши Фэн вернулся в свою арендованную квартиру. После пробежки, Ши Фэн наконец нашел себе хорошую квартиру в центре города . Она была довольно хорошо обставлена мебелью. Да и район был неплохим. После внесения первоначального депозита, он мог собирать вещи и переезжать хоть завтра.
Помывшись, Ши Фэн выпил бутылку Питательных Веществ В-ранга. Затем он лег на кровать, и надев игровой шлем, возобновил игру.
Небо над Городом Красного Лифа было ясным.
Один за другим, на широкой, просторной дороге появлялись игроки, все они были в предвкушении. Они тут же хотели погрузиться в новые изменения в Сфере Бога.
Однако, они были быстро разочарованы.
Будь то системный интерфейс или весь город Красного Лифа, не было ни малейшего намека на изменение. Все было как обычно.
«Что это за ерунда? Я старательно ждал двенадцать часов, и вот что вы мне дали?"
«Почему на официальном сайте нет изменений в обновлении?»
На улицах города началось активное обсуждение. Были также некоторые игроки ветераны, которые не обращали внимания на обновление, и тут же ушли из города, чтобы убивать монстров и повышать уровень.
Помимо этих игроков, в Городе Красного Лифа сейчас было много новичков. Большинство из этих новичков с любопытством изучали Сферу Бога.
«Ищу экспертов высшего уровня, которые позаботятся обо мне! Я заплачу 100 кредитов за каждый уровень! Если вы ищете дурака для аферы, то даже не пытайтесь говорить со мной! »- крикнул новичок.
После этого, подобное послышалось от ещё нескольких новичков. Хотя они предлагали меньше 100 Кредитов, все вели себя как магнаты, гордясь тем, что выкрикивают свои предложения.
В этот момент Ши Фэн вышел из гостиницы. Он почувствовал, что полон энергии, одно из преимуществ пребывания в гостинице.
После эволюции Сферы Бога, количество Скрытых Атрибутов, которыми обладал игрок, значительно увеличилось. Например, выносливость, концентрация и т. д. Тем не менее, об этих изменениях можно узнать, лишь испытав их . Игроки больше не могут пробежать десятки километров, не утомляясь, как раньше, и не смогут сражаться столько, сколько захотят. Раньше единственной проблемой, с которой сталкивались игроки, было утомление духа. Однако теперь все было по другому. Игроки на 0 уровне чувствовали усталость после двух или трех километров. Убивать монстров также стало намного сложнее. Это было похоже на бег трусцой. Игроки будут потреблять много выносливости, сражаясь с монстрами. Когда выносливость игрока уменьшится до определенного порога, их четыре конечности станут слабыми, а настроение поникнет.
Кроме того, было еще много скрытых изменений, которые произошли после эволюции Сферы Бога.
Поскольку Главная Система сделала Сферу Бога более реалистичной, игрокам будет еще труднее повысить уровень.
«Время пойти за покупками».
В предыдущей жизни Ши Фэна, после обновления Сферы Бога, цены на предметы взлетели до небес, увеличившись, по крайней мере, в две или три раза. В результате многие игроки сожалели, что не накопили большое количество ресурсов после эволюции Сферы Бога.
Между тем, нынешняя ситуация несколько отличалась от предыдущей. Цены на предметы выросли даже больше, чем в прошлый раз.
Помимо трудностей повышения уровня, время совпало с притоком большого количества новичков. В результате конкуренция за предметы стала намного более жестокой, увеличив сложность получения ресурсов во много раз. Следовательно, рост цен на эти предметы будет ещё больше, чем в предыдущей жизни Ши Фэна. Теперь, Сфера Бога обновилась, и прежде чем игроки обнаружат новые изменения, Ши Фэн может использовать этот шанс, чтобы скупить все важные предметы. После того, как цены взлетят, он сможет их перепродать.
Если бы прямо сейчас эту информацию получили основные Гильдии, то определенно стали бы самыми состоятельными. Однако, для Ши Фэна это был всего быстрый способ заработка.
Если сравнивать человека с Гильдией, ресурсы, доступные обоими, были на совершенно разных уровнях. Внутри Гильдии было много игроков, поэтому они могли легко получить тонну редких ресурсов в кратчайшие сроки. Между тем, хотя Ши Фэн знал, как получить эти ресурсы, сколько их он может получить в одиночку? Пока он будет закупать ресурсы, в это время его уровень могут обойти другие игроки. Следовательно, единственным местом, где он бы мог покупать ресурсы, оставался Аукционный Дом.
«Эксперт, пожалуйста, подождите немного. Вы заинтересованы в получении дополнительного дохода? » - к Ши Фэну подошел Берсерк 0 уровня.
На Ши Фэне был Сет Снаряжения Серебряной Луны. Его оружие также было Секретно-Серебряного Ранга. Хотя новички не обладали навыками идентификации, чтобы различить уровень Ши Фэна, ослепительное высококачественное снаряжение Ши Фэна с виду было явно намного лучше, чем у ветеранов на улице. Было понятно, что Ши Фэн определенно эксперт.
«Дополнительный доход?» - Ши Фэн обернулся, обнаружив, что к нему подошел новичок. Для удобства, некоторые из более состоятельных игроков обычно нанимают экспертов, чтобы помочь им в завершении Квеста. Взамен, они платят довольно значительную сумму Кредитов в качестве вознаграждения. Это заинтересовало Ши Фэа. Он продолжил: «Расскажи мне поподробнее».
«Это очень просто; вам просто нужно помочь мне повысить уровень . Я не жадный, поэтому готов заплатить 100 кредитов за уровень. Если вы можете помочь мне догнать большинство других игроков, я даже готов заплатить вам 1000 кредитов. Что думаете?", - гордо заявил Берсерк.
Ши Фэн сморщил брови: «Извините, но у меня нет времени. Вы должны поискать кого-то другого."
У Ши Фэна и так было слишком много дел. Мало того, что ему нужно было убедиться, что он не отстает по уровням, ему также нужно было зарабатывать деньги и накапливать преимущества для своей будущей Гильдии. Ему нужно было подготовиться к предстоящей борьбе за власть в Городе Белой Реки. От одной расчистки предметов в аукционном доме он мог заработать несколько сотен тысяч Кредитов. Так зачем ему тратить время на то, чтобы заработать 1000 кредитов? Пока он ещё не пал так низко.
Закончив говорить, Ши Фэн развернулся и направился к Банку, чтобы сдать предметы в хранилище.
«Подождите ...» - Берсерк долгое время кричал, но Ши Фэн не обращал на него никакого внимания. «Черт, ну и чем так гордиться? Если вы не хотите этого делать, будет много других экспертов, которые с радостью помогут. Однажды вы пожалеете об этом!"
«Ищу эксперта, который мог бы стать мне наставником! Сто кредитов за уровень! Не упустите эту хорошую возможность! »- снова закричал Берсерк.
Однако, даже спустя продолжительное время, ни один ветеран не обращал на него никакого внимания.
«Хахаха! Этот новичок такой смешной! У меня живот болит от смеха! » - засмеялся Рейнджер 5 уровня, проходя мимо.
"Не обращай на него внимания. Среди новичков обязательно будут дурачки. Прямо сейчас у нас нет времени. Нам нужно быстро купить хлеб и зелья. В противном случае, нас будет ругать лидер", - поспешно сказал спутник Рейнджера.
"Я знаю. Я знаю. Я просто думаю, что этот человек - дурак. Он действительно считает, что Сфера Бога - это всего лишь небольшая игра? Он думает, что мы повышаем уровни каждую минуту? Забудь о 100 кредитах за уровень; даже если бы он предложил 1000 Кредитов за уровень, я все равно не стал бы этого делать, не говоря уже о высокопоставленном эксперте. Без 10 000 - 20 000 кредитов даже нет смысла что-то обсуждать! »- ухмыльнулся Рейнджер.
В начальный период игры все стремились повысить уровни. Все боялись, что их обгонят другие игроки. и они останутся позади. Следовательно, где они найдут время, чтобы помочь новичкам? Не говоря уже о 100 кредитах, сейчас игроки на 5 уровне могут заработать более 1 серебряной монеты всего за один день. При конвертации в Кредиты эта сумма будет составлять более 100 кредитов. Если им повезут, и им удастся получить часть Общего снаряжения, это было бы эквивалентно получению нескольких сотен Кредитов. Если это был опытный игрок, то уже совсем другая история. Они не испытывали недостатка в такой маленькой сумме денег.
Когда новичок Берсерк услышал их разговор, то был сильно потрясен словами Рейнджера. Более того, было ясно, что Рейнджер не обманывал. Берсерк был просто служащим в компании. Раньше он был также готов потратить немного денег, чтобы другие помогли ему. В то время его предложение составляло от 30 до 50 кредитов, но даже тогда было много игроков, борющихся за его предложение. Однако, прямо сейчас, предложение в размере 100 кредитов не привлечет ни малейшего внимания. Оказалось, даже за один уровень требуется несколько тысяч кредитов. Это была почти его месячная зарплата!
Лицо Берсерка тут же стало ярко-красным. Он чувствовал, что опозорился. Он так долго кричал на улице, будучи о себе высокого мнения. Даже когда он услышал сплетни прохожих, он лишь подумал, что они были удивлены его предложением. Однако на самом деле оказалось, что они просто насмехались над его глупостью. Неудивительно, что предыдущий эксперт отклонил его предложение сразу же после того, как услышал цену.
Остальные новички тоже замолчали.
А в это время Ши Фэн активно скупает предметы в Аукционном Доме, собирая большое количество редких ресурсов. Только, когда он потратил все свои деньги, Ши Фэн почувствовал облегчение. Затем он разместил на аукционе Кузнечные Дизайны Мерцающих Нагрудников, базовая цена - 2 золотые монеты за каждый. Ему не нужно было беспокоиться о том, что они не продадутся.
«Настало время собирать Светло-голубое Дьявольское Пламя ...» Ши Фэн вернул себя оригинальный облик. Он приготовился собирать Таинственное Пламя досрочно. Теперь, когда Сфера Бога развивалась досрочно, аналогичным образом, другие игроки могли опередить его, и заполучить Таинственное Пламя. Чтобы это предотвратить, лучше было бы начать чуть раньше. Он сможет расслабиться только когда Светло-голубое Дьявольское Пламя окажется в его распоряжении.
Светло-голубое Дьявольское Пламя.
Это была одно из горстки Таинственных Пламеней 2 Уровня, которое можно было найти только в Городе Белой Реки. Это пламя очень привлекало Кузнецов. Кроме того, Лес Сотни Призраков, в котором находилось Светло-голубое Дьявольское Пламя, находился всего в нескольких минутах от Красного Лифа. Следовательно, если бы Ши Фэн не заполучил его, это было бы большой потерей.
Будь то зарабатывание денег или ковка предметов, Таинственное Пламя сильно поможет Ши Фэну.
Чтобы стать Кузнецом Промежуточного Уровня, Ши Фэну не хватало всего несколько сотен очков в Навыках. Однако, даже если бы он стал таковым, ему было бы довольно сложно выковать Серебряный Рассвет Секретно-Серебряного Ранга.
При создании Секретно-Серебряного Снаряжения, Ученик Промежуточного Уровня имел только 2% -ный шанс на успех, в то время как Ученик Базового Уровня обладал жалким 1%.
Если Ши Фэн добавит 20% из Книги Ковки, 5% из Эмблемы Черное Пламя и 5% от Рунического Молота, то, в лучшем случае, будет иметь 32% шанс на успех. Кроме того, для ковки Серебряного Рассвета требовались три чрезвычайно редких материала, из-за которых Ши Фэн не мог наладить массовое производство. Если Ши Фэн создат Серебряный Рассвет с такими низкими коэффициентами успеха, то понесет безвозвратные потери. Хотя потеря десятков серебряных монет не была бы проблемой для Ши Фэна, он с трудом переживет потерю редких материалов. Ши Фэн не мог их заполучить просто по собственному желанию. Чтобы их получить, требуется много времени.
Кроме того, чтобы повысить уровень Абиссального Клинка, потребуется 10 Серебряных Рассветов.
Следовательно, Светло-голубое Дьявольское Пламя было просто необходимо Ши Фэну.
Светло-голубое Дьявольское Пламя 2 уровня значительно увеличило бы коэффициент успеха ковки, не говоря уже о различных преимуществах, которые оно принесет Ши Фэну в будущем. Следовательно, поход в Лес Ста Призраков обязателен.
Ши Фэн отправился в Красный Лиф, его пункт назначения - север.
Из-за выносливости, Ши Фэн не торопился. Чем быстрее он бы он бежал, тем быстрее бы выдохся. А если он равномерно распределит свои силы, то уровень выносливости будет равен потреблению энергии. Однако этот порог был разным для каждого игрока, так как зависел от Атрибутов, которые было очень трудно получить.
Когда Ши Фэн проходил мимо области монстров 5 уровня, Прерия Серая Волна ...
В траве, которая было в высоту до пояса, были беспорядочно разбросаны трупы. С первого взгляда, большинство игроков, которые погибли, были одиночками, в то время как меньшинство состояло из групп, которые уничтожили.
Пройдя ещё сотню ярдов, глубже в прерию, толстая трава вдруг стала беспокойной. Увидев это, Ши Фэн немедленно обнажил оба оружия.
Вскоре после этого, из чащи выбежали два игрока 5 уровня, они вызывали отвращение одним своим видом. Их одежду усеивали кровавые пятна. Когда они оба заметили Ши Фэна, без колебаний, тут же бросились к нему.
После того, как из травы выбежали 2 игрока, за ними тут же показалась группа Белоглазых Серых Волков 5 уровня. Белоглазые Серые Волки выли, преследуя добычу, как бы объявляя о своем местонахождении другим.
[Белоглазый Серый Волк] (Обычный Монстр)
Уровень 5
HP 540/540
Ши Фэн тут же понял намерения этих двух игроков; они хотели перенести свою беду на него.
«Брат, после встречи с нами, считай что тебе не повезло. Ты все равно умрешь, так хотя бы послужишь приманкой для этих волков! » - сказал Ассасин, посмотрев на Ши Фэна.
Сказав это, скорость, с которой они бежали на Ши Фэну, несколько увеличилась.
Однако они сильно недооценили Ши Фэна.
Когда игроки собирались пробежать мимо Ши Фэн, Ши Фэн перехватил их голыми руками. Он с силой бросил игроков назад в волну волков.
Прежде чем игроки могли отреагировать, они упали прямо на волков. Те издали несколько мучительных воплей.
«Ты ...», - прежде чем Ассасин смог даже начать проклинать Ши Фэна, окружающие Белоглазые Серые Волки откусили ему голову и конечности. Его тело разорвали на несколько частей, издав мучительный вопль, НР Ассасина упало до .
Рейнджера рядом с ним постигла та же участь.
Ши Фэн было нисколько их не жалко.
Если бы они побежали в другом направлении, у них могла бы быть небольшая надежда на выживание. Однако вместо этого они выбрали наихудшее возможное решение, и попытались свалить свои проблемы на Ши Фэна. Они понятия не имели, что, по сравнению со стаей волков, преследующих их, Ши Фэн был гораздо более ужасающим.
В то время как стая волков была занята двумя игроками, Ши Фэн воспользовался возможностью, и приготовился использовать Громовую Вспышку в тот момент, когда оба игрока умрут.
Как свирепый тигр, выпущенный из клетки, зелёная дуга молнии издала трясущийся вопль, и пронзил тела Белоглазых Серых Волков, вызвав ряд повреждений в более чем -300 очков. Белоглазые Серые Волки скончались мгновенно, и от них остались только груды сгоревшей золы.
Хотя Ши Фэн убил более десяти Белоглазых Серых Волков в одну атаку, он уже был на 7 уровне. Общий EXP в несколько сотен очков сейчас для него был почти что ничтожным.
Собрав всю добычу, Ши Фэн вынул из сумки Свиток Изоляции.
С развитием Сферы Бога, монстры в дикой природе также получили значительное обновление. Мало того, что их чувствительность значительно увеличилась, они обзавелись ещё и более гибким способом мышления, а также, диапазон их деятельности значительно расширился. Их боевые методы начали меняться, становясь более похожими на настоящую битву в ближнем бою. Между тем, самое большое изменение, которое пережили монстры после эволюции Сферы Бога, заключалось в том, что эти монстры больше не будут отступать, даже перед игроками высшего уровня. Кроме того, их диапазон бдительности больше не будет уменьшаться. Следовательно, игрокам нужно было проявлять большую осторожность при контакте с монстрами. В противном случае, они легко могут навлечь на себя большую группу монстров.
По пути в это место Ши Фэн встретил многих игроков, которые умерли подобным образом. Например, группа, которая убила несколько Белоглазых Серых Волков, не смогла быстро покинуть место. В результате, запах крови быстро распространился и привлек ещё больше хищников, в результате чего вся группа была уничтожена.
После использования Свитка Изоляции, Ши Фэн тут же покинул Прерии Серого Волка. Затем он прошел через Гранд-Каньон Кирк, озеро Цибус и многие другие области монстров высокого уровня. Спустя шесть часов, Ши Фэн, наконец, прибыл в область монстров 15 уровня, Лес Ста Призраков.
Лес Ста Призраков был проклятым местом. В этом темном и увядшем лесу, куда никогда не доходил солнечный свет, задерживались только Проклятые Призраки. Они обладали 60% устойчивостью против физических атак и 20% уклонением. У монстров также была безумно высокая Сила Атаки, и чтобы убить нынешнего Ши Фэна, им нужно было всего лишь два или три удара. Однако у этих монстров было только 600 HP, а магический урон от атаки был увеличен на 100%. Следовательно, Лес Ста Призраков был раем для магов, которые стремились повысить уровень.
Из-за развития Сферы Бога, Проклятые Призраки стали намного более чувствительными к их окружению. Они сильно отличались от других монстров. Эти монстры могли легко почуять ауру живых существ в радиусе сотен ярдов, и даже использование Уловки не помогало.
Однако Ши Фэн пришел подготовленным. Он достал бутылку Дисперсионного Зелья, тут же опустошив ее. Зелье скрывало ауру живого существа в течение 10 минут.
С помощью Дисперсионного Зелья, Ши Фэну нужно было быть всего лишь немного осторожным и избегать Проклятых Призраков.
Согласно знаниям Ши Фэна, Светло-голубое Дьявольское Пламя находилось в центре Леса Ста Призраков, у фонтана, расположенного в центре Города Ста Призраков. Чтобы получить это Пламя, Гильдия, Славный Свет, пережила множество неприятностей. Только после того, как они отправили тысячи своих членов, и сотни из них погибли, им удалось уничтожить всех монстров, найденных в Городе Ста Призраков, и заполучить Светло-голубое Дьявольское Пламя.
Естественно, Ши Фэн знал, что у него не было возможности уничтожить всех монстров в Городе Ста Призраков. Однако у него были свои методы. Правда, все они были опасными.
По прибытии в Город Ста Призраков, Ши Фэн начал осматриваться. Когда Ши Фэн почувствовал холодный бриз, исходящий из высохшего леса, по спине пробежался холодок.
Намерение Убить!
Если бы у Ши Фэна не было многолетнего опыта, вследствие которого выработался естественный инстинкт обнаружения опасность, он не смог бы почувствовать это. Поскольку он чувствовал такой холодок не впервые, Ши Фэн тут обнажил оба меча.
В тот самый момент за Ши Фэном появилась черная фигура. После этого последовал удар прямо в шею Ши Фэна, затем - в нижнюю часть спины. Как ядовитая змея, эти две атаки были быстрыми и роковыми.
Только из этих двух действий, Ши Фэн знал, что атакующий был экспертом высшего уровня.
Хотя Ши Фэн и был осторожен, скорость атак была слишком быстрой, чтобы от них увернуться.
Ши Фэн активировал Защитный Клинок, успешно блокировав атаку. Если игрок попадает в ловушку Ассасина, то впадает в обморочное состояние на 3 секунды. Этих трех коротких секунд Эксперту Ассасину хватило бы, чтобы уничтожить половину HP МТ. Более того, у Ассасинов было ещё несколько навыков, с помощью которых они могли отправить игрока в Обморочное Состояние. Если Ассасин сумеет ввести игрока в обморочное состояние, то игрок останется в этом состоянии до своей смерти.
"Катись!"
Взревел Ши Фэн. Он с силой взмахнул своим мечом, способным уничтожить тысячную армию.
Когда Абиссальный Клинок достиг своей цели, послышались звуки взрывов.
"Интересно."
Черная фигура быстро среагировала, и сделала оборот ласточки (когда тело параллельно земле, и воздухе человек переворачивается, избегая атаки) . Когда опасность Абиссального Клинка миновала, черная фигура снова взмахнула своим оружием, и один из кинжалов полетел в сторону Ши Фэна. На протяжении всего процесса действия черной фигуры были такими же плавными и естественными, словно текущая вода.
«Ты играешь со смертью!»
Однако Ши Фэн не обратил внимания на кинжал, летящий на него, вместо этого он запустил Багровый Клинок. Багровый Клинок превратился в четыре изображения меча, все они были нацелены на жизненно важные точки черной фигуры. Ши Фэн был абсолютно уверен в собственной Силе Атаки.
Противник был в шоке. Он не думал, что Ши Фэн будет настолько решительным, что откажется от защиты и будет стремиться к взаимному уничтожению. В спешном движении, черная фигура использовала свой другой кинжал, чтобы блокировать атаки Ши Фэна.
В воздух полетели искры.
Из-за огромной силы Ши Фэны, черная фигура отлетела на ярда ; ему удалось стабилизировать свое тело только после отступания на 3 шага назад. Черная фигура в шоке смотрела на Ши Фэна.
«Действительно, ты меня не разочаровываешь», - послышалась глухая насмешка.
Черная фигура не понимала, как Ши Фэн обладал такой впечатляющей силой. Ши Фэн также сумел уклониться от атаки, немедленно приняв превентивные меры против него. Кроме того, в момент, когда Ши Фэн подвергся нападению, он без колебаний решил атаковать. Это был первый раз, когда таинственный игрок провалил засаду в игре с виртуальной реальностью.
В это время Ши Фэн тоже был шокирован. Это черная фигура была практически лучшей из Ассасинов. Его движения были беззвучными и смертельными. Его методы убийства были отточенными до идеала. Более того, скорость атаки была безумно быстрой. Черная фигура даже смогла добраться до Ши Фэна, не раскрыв себя. Если бы он не раскрыл свои намерения убить, прежде чем напал, Ши Фэн мог бы стать его добычей.
На таинственной фигуре был черный плащ с капюшоном, который полностью скрывал его черты лица. Более того, капюшон был особенным. Против него Навыки Идентификации были бесполезными, в результате даже имя было скрыто.
Затем Ши Фэн решил прочитать Системное Уведомление.
Система: Красный игрок Абсолютные Небеса начал против вас атаку.
Хотя с помощью плаща и удалось обмануть Навыки Идентификации, скрыв красное имя черной фигуры, он не смог обмануть систему.
Ши Фэн никогда не слышал имени Абсолютные Небеса. Однако, судя по его навыкам, Абсолютные Небеса определенно не был просто какой-то неизвестной фигурой.
"На этот раз провал из-за моей неумелой подготовки. Когда я приду в следующий раз, я обязательно заберу твою жизнь", - сказал Абсолютные Небеса, отступая.
«Ты думаешь, что можешь сбежать ?!» - Ши Фэн использовал Ветровой Клинок,.
Так как Ассасин обнаружен, его боевое мастерство уменьшилось наполовину. Так как Абсолютные Небеса хотел убить его, Ши Фэн будет его упускать. Ему нужно было убить этого Ассасина раньше. Он не хотел, чтобы кто-то постоянно следил за ним, стремясь лишить его жизни.
Абиссальный Клинок летел прямо в спину противнику.
Словно зная заранее, Абсолютные Небеса увернулся, подняв свой серебристо-белый кинжал. Используя всего лишь небольшое количество силы, Абсолютные Небеса сумел блокировать меч Ши Фэна. Одновременно, его другой серебряный кинжал ударил в живот Ши Фэна.
Из серии атак, существовавших ранее, Абсолютные Небеса накопил достаточное количество энергии чтобы заставить Ши Фэна впасть в обморочное состояние на 4 секунды.
Ши Фэн не думал, что Абсолютные Небеса будет контратаковать. Он тут же увернулся от кинжала. Однако, второй кинжал Абсолютных Небес все ещё был нацелен на спину Ши Фэна.
Удар в Спину!
Ши Фэн тут же прыгнул в воздух, избегая удара. Затем, когда Ши Фэн спустился, он внезапно взмахнул Абиссальным Клинком. Молния и огонь объединились вокруг Абиссального Клинка, и с ревом подобным драконьему, Ши Фэн вонзил Клинок в землю.
Громовая Вспышка!
Абсолютные Небеса понял, что Ши Фэн намеревается сделать. Он поднял перед собой свои кинжалы, и использовал Блок в качестве защиты.
Однако, как можно было бы так легко защититься от Силы Ши Фэна? Абсолютные Небеса был вынужден немедленно встать на колени. Обе ноги повинно опустились в землю, а тело почти рухнуло от давления.
Успешный блок Громовой Вспышки потряс Ши Фэна. Тем не менее, он отреагировал и бросил Абиссальный Клинок прямо в Абсолютные Небеса. Абсолютные Небеса тут же связали 9 цепей, не позволяя двигать даже мышцей. Затем Ши Фэн приложил всю силу и нанес ещё два удара своими мечами.
В сторону Абсолютных Небес вылетели 9 фантомов меча, цель не могла увернуться или избежать ни одного из них.
«Давайте встретимся в следующий раз», - засмеялся Абсолютные Небеса. Он обнаружил, что Ши Фэн обладал целым спектром атак, что позволяло ему непрерывно атаковать. Тело Абсолютных Небес начало рассеиваться, девять цепей, которые связывали его, упали на землю.
Десять фантомов меча смогли пробить только воздух.
Это был продвинутый навык исчезнувших Ассасинов. Он не только принудительно помещает пользователя в состояние Невидимости, но также позволяет пользователю входить в состояние Неуязвимости в течение 1 секунды.
«Даже не думай о том, чтобы уйти!» Ши Фэн не хотел позволять Абсолютным Небесам уйти. От злости Ши Фэн использовал Громовую Вспышку.
Выстрелили три электрических дуги. Но Абсолютные Небеса активировал Шаги Ветра , еще раз войдя в состояние Неуязвимости на 1 секунду и успешно отбивая атаки Громовой Вспышки. Затем он быстро убежал.
Ши Фэн хотел активировать Ветровую Походку, чтобы преследовать его.
Однако вскоре после того, как Ши Фэн начал свою погоню, он заметил, что Абсолютные Небеса достал горсть белого порошка. Ши Фэн немедленно отвернулся, плотно закрыв глаза.
В тот момент, когда Абсолютные Небеса рассеял белый порошок, появился ослепительный белый свет.
Блестящая Пудра, это предмет, который временно слепил монстров и игроков ниже 20 уровня в течение 4 секунд. Это был очень редкий инструмент, и он продавался только в Волшебном Магазине, расположенном в трущобах Красного Лифа. Более того, каждый игрок мог купить только десять мешочков в день.
Когда ослепительный блеск стих, Ши Фэн открыл глаза, пытаясь найти Абсолютные Небеса. Однако тот сбежал.
После безуспешных долгих поисков Ши Фэн сдался.
«Откуда Абсолютные Небеса?» В голове у Ши Фэна было много вопросов. Мало того, что этот Ассасин обладал превосходными приемами, но у него также было большое количество Навыков. Кроме того, Абсолютные Небеса был оснащен полным Бронзовым Комплектом Снаряжения 5 Уровня, и оба его кинжала были Секретно-Серебряного Ранга. Он определенно не простого происхождения.
Ши Фэн недавно был в Городе Блэквинг. Даже если он и спровоцировал Гильдию Кровожадного Бога Войны, эти люди не знали его истинной личности. Кого еще он мог спровоцировать? Пылающий Тигр из Тени и Лев Железного Меча из Военного Союза.
Ши Фэн был хорошо знаком с внутренними членами Тени, и знал, что Пылающий Тигр не способен найти такого неизвестного эксперта. Оставался Лев Железного Меча. Ранее Ши Фэн его убил. Основываясь на характере Льва Железного Меча, он определенно стал бы сидеть сложа руки.
Следовательно, более 80% вероятность того, что именно Лев Железного Меча нанял этого таинственного эксперта.
Вся эта ситуация была лишней головной болью. С его нынешней силой, он не боялся прямого преследования Льва Железного Меча. Однако, его действительно волновал Эксперт Ассасин. Если Абсолютные Небеса появится и нападет на него во время сражения с монстром, 90% вероятность того, что он умрет.
Похоже, с будущем мне придется использовать другую внешность. На данный момент, единственным вариантом Ши Фэна было изменить свой внешний вид. Таким образом, даже такой сильный Ассасин как Абсолютные Небеса не сможет его найти. Если Абсолютные Небеса не сможет его найти, он не сможет его преследовать.
Однако Ши Фэн не мог изменить свою внешность прямо сейчас. Ему нужно было найти место, где никого бы не было.
Ши Фэн волновался, что этот человек по имени Абсолютные Небеса еще не покинул окрестности, и следит за ним. Ши Фэн немедленно активировал Кольцо Пустоты, и его тело растворилось в воздухе. Во-первых, прежде чем сменить внешность, ему нужно было найти место без других игроков. Затем он продолжит поиски Светло-голубого Дьявольского Пламени.
Через некоторое время после исчезновения тела Ши Фэна, из-за одного из больших сухих деревьев показалась чья-то фигура. Действительно, это был Абсолютные Небеса.
«Дерьмо, он Ассасин или Мечник?». Обычно Абсолютные Небеса так просто не сдается. Раньше он сказал, что уходит, чтобы ввести Ши Фэна в заблуждение, и снова атаковать. Он не думал, что Ши Фэн обладал навыком Исчезновения.
В Лесу Ста Призраков дул холодный ветер. Это было место, до которого никогда не доходил солнечный свет.
Сейчас Ши Фэн, с новой внешностью, находится в деревянном здании, что-то ищет.
"Наконец-то нашел! Похоже, что информация была верной ». Перевернув место вверх дном, Ши Фэн достал бронзовый ключ из деревянного ведра.
[Секретный Ключ от Двери]
Способен открыть стальные ворота в секретный проход Города Ста Призраков.
Теперь, зная, что за ним охотится Ассасин, Ши Фэн беспокоился, что он возникнет в решающий момент. Следовательно, он отказался от идеи войти в Город Ста Призраков через входную дверь. С помощью этого ключа он мог использовать секретный проход, чтобы войти. Вот только этот вариант был полон сложностей.
Согласно легендам, весь Лес Ста Призраков когда-то был проклят чрезвычайно могущественным Черным Магом, который превратил всех живых обитателей в призраков. Попавшие в ловушку бесконечных мучений, эти призраки питали сильную ненависть к живым. Если живой человек приблизится к Городу Ста Призраков, бесчисленные злые призраки заманили бы их и поглотили.
Между тем, секретный проход привел бы Ши Фэна прямо в центр Города Ста Призраков. Хотя Абсолютные Небеса был очень сильным, он не мог войти в Город Ста Призраков. Более того, Ши Фэн снова изменил внешность. Даже если бы они встретились, Абсолютные Небеса не узнал бы его.
Ши Фэн нашел подвал недалеко от фермы.
Этот погреб был входом в секретный проход, который вел к Городу Ста Призраков, в то время как владельцем фермы был страж секретного прохода.
Подвал был очень темным, и Ши Фэн не мог разобрать ни единого предмета внутри. Его единственным вариантом было достать волшебную лампу, чтобы получить хоть немного света. Он шел вперед, пока не добрался до больших стальных ворот, которые вели в секретный проход. Однако, стальные ворота были плотно запечатаны.
Если бы сила Ши Фэна была более 100 очков, даже если бы у него не было ключа, он мог бы с помощью силы открыть эти стальные ворота руками. Тем не менее, он все еще был очень далек от обладания 100 очками в Силе, поэтому ему оставалось только послушно использовать ключ.
Пройдя несколько шагов вперед по секретному проходу, Ши Фэн обнаружил, что все вокруг было засорено жемчужно-белыми костями, а стены с обеих сторон были заполнены шрамами от битвы.
От увиденного у Ши Фэна появилось очень плохое предчувствие.
Проклятие Леса Ста Призраков превратило живых в призраков. Это означало, что все жители этого места были призраками. Это куча скелетов ...
«Аууу!»
В этот момент из глубины секретного прохода выбежала большая группа черных злых духов. Они уставились на Ши Фэна, глаза были красными от злости, и обнажив свои клыки, они начали стремительно приближаться.
[Проклятый Злой Дух] (Обычный монстр)
Уровень 15
HP 700/700
Проклятые Злые Духи, по сравнению с Проклятыми Призраками, были намного более свирепыми. Они отличались от Проклятых Призраков, которые были вялыми в своих движениях, и полагались только на свои инстинкты. Проклятые Злые Духи обладали разумом и были очень оживленными.Они также обладали инстинктивным сумасшествием и чувствительностью к плоти и крови.
Проклятые Злые Духи были на 15 уровне. Между тем, Ши Фэн был только на 7. Учитывая подавление в 8 уровней, помимо 60% -ного сопротивления и 20% -ного уклонения от физических атак, Ши Фэн не справился бы с даже одним из этих монстров, не говоря уже о тридцати.
Эти Проклятые Злые Духи с относительной легкостью могли уничтожить даже группу 15-го уровня.
Смотря, как на него несутся все эти Проклятые Злые Духи ...
Ши Фэн бросил в них Фрост Гранату.
Фрост Граната тут же взорвалась. В мгновение ока, Проклятые Злые Духи в радиусе 10 ярдов были заморожены.Они также получили -400 очков урона от взрыва.
Как и ожидалось, 100% -ное увеличение магического урона было ахиллесовой пятой призраков.
Причина, по которой Ши Фэн поспешил отправиться в Лес Ста Призраков, заключалась в Фрост Гранате, которую он смог купить во время своей поездки в Блэквинг.
Основных Фрост Гранат было достаточно, чтобы иметь дело с призраками в Городе Ста Призраков. В конце концов, 200 очков было значительным уроном. Кроме того, при использовании Фрост Гранат на местных призраках у них было 100% увеличение урона при, что делало их еще более замечательными.
Как и ожидалось, Фрост Гранаты были очень эффективны против таких монстров. Кроме того, диапазон метания составлял 30 ярдов, а перезарядка длилась всего 1 секунду. Однако, они были наполовину эффективны при использовании против игроков.
Раньше Ши Фэн беспокоился о том, что он взял с собой недостаточно Фрост Гранат. Следовательно, он не использовал ни одну из них против Абсолютных Небес. Более того, Фрост Гранаты, скорее всего, не смогут убить Абсолютные Небеса, и даже если им удастся убить его, Ши Фэн откроет один из своих козырей. Если кто-то узнает эту информацию, то начнет готовиться к Фрост Гранатам, а это будет невыгодно Ши Фэну.
Если он и раскроет эту карточку, то ему нужно извлечь максимальную выгоду. Использование Фрост Гранаты, чтобы избавиться от Абсолютных Несеб не стоило того. По крайней мере, он должен использовать их, чтобы нанести по Военному Союзу беспощадный удар.
"Точно! Как я мог забыть, что призраки - это монстры типа темноты? Титул Охотника на Демонов должен быть весьма полезным" - внезапно вспомнил Ши Фэн.
Сразу же Атрибуты Проклятых Злых Духов сократились на 10%, а полученный ими урон увеличился на 10%.
Затем Ши Фэн бросил еще одну Фрост Гранату . Над группой монстров появились повреждения в -440 очков. Он мгновенно уничтожил около 30 Проклятых Злых Духов.
Система: Проклятый Злой Дух 15 уровня убит. Разница в уровнях - 8. Полученные EXP увеличились на 800%. Получено 4800 EXP.
Система: Проклятый Злой Дух 15 уровня убит. Разница в уровнях - 8. Полученные EXP увеличились на 800%. Получено 4800 EXP.
Система: Проклятый Злой Дух 15 уровня убит. Разница в уровнях - 8. Полученные EXP увеличились на 800%. Получено 4800 EXP.
......
На экране Ши Фэна появилось более 30 уведомлений. Хотя монстры типа «Призрак» давали наименьшее количество EXP, награда EXP за убийство монстров более высокого уровня по-прежнему была чрезвычайно высокой. Хотя Ши Фэн и был на 7 уровне, его опыт все же значительно увеличился. Он достиг 23% от 7 Уровня, его скорость была даже быстрее, чем ракета.
После того, как Злые Духи умерли, они дропнули много Медных Монет и Крошечных Духовных Эссенций. Десять Крошечных Духовных Эссенций могут быть использованы для формирования Духовной Эссенции, одного из необходимых материалов для создания магических привязанностей. Следовательно, Духовные Эссенции также стоили немалых денег.
Собрав дропы, Ши Фэн обнаружил, что Злые Духи фактически дали ему предметов на более чем 1 Серебряную монету. Также было более дюжины Крошечных Духовных Эссенций. После формирования Духовной Эссенции, она будет стоить 1 серебряную монету. Это, безусловно, было хорошим местом, чтобы зарабатывать деньги.
Хотя он и потерял 2 Фрост Гранаты, которые в общей сложности стоили 3 серебряные монеты...
«Надеюсь, что в этом месте будут ещё Злые Духи», - сказал Ши Фэн, сжимая в руках ещё одну Фрост Гранату.
Полчаса спустя…
Ши Фэн наконец добрался до выхода из секретного прохода.
Тайный проход был очень длинным, и по дороге сюда он попал в засаду еще пяти групп Злых Духов. Однако, Фрост Гранаты быстро решили проблему. Злых Духов в каждой засаде насчитывалось чуть более двадцати, в результате чего Ши Фэн нес потери.
Однако, опыт Ши Фэна быстро рос. Он повысил бы уровень, если бы просто убил еще несколько групп Злых Духов. Это был действительно бодрящий опыт.
Ворота в Город Ста Призраков были широко открыты. Перед тем, как выйти из секретного прохода, Ши Фэн уже слышал рев и крики снаружи.
Над секретным проходом был отель Города Ста Призраков, и можно только представить, сколько там было призраков. В таком ограниченном пространстве, идея использовать Фрост Гранаты казалась не такой уж удачной.
Не имея лучшего выбора, Ши Фэн активировал Кольцо Небытия.
Состояние небытия отличалось от Уловки. Ши Фэн целиком входил другое пространство, и даже призраки не могли его обнаружить.
Ши Фэн мог оставаться в состоянии небытия только короткие промежутки времени. Поэтому он побежал прочь от отеля к одному из частных домов. Увидев, что состояние небытия вот-вот закончится...Если Ши Фэн решит прогуляться по улицам Города Ста Призраков, это будет равно поиску смерти.
3 секунды ...
2 секунды ...
1 секунда…
Не успев добежать до ближайшего дома около 10 ярдов, тело Ши Фэна стало видимым.
Внезапно, бесчисленное количество призраков повернули головы в сторону Ши Фэна.
Среди этих призраков были и Элитные Монстры, и Свирепый Злой Дух, и все они бросились к Ши Фэну.
Увидев призраков, мчащихся на него со всех сторон ...
Ши Фэн немедленно активировал Ветровую Прогулку, и тут же бросился к полуразрушенному дому.
«АУУ!»
Свирепый Злой Дух 15 Уровня издал свистящий визг. Тут же частный дом наводнили Проклятые Злые Духи. Под командованием Свирепых Злых Духов все они вошли в дом.
Частный дом был небольшим, и в доме был беспорядок, везде был толстый слой пыли. Между тем, в проходе, в лучшем случае, могло поместиться только два человека за раз.
В тот момент, когда Проклятые Злые Духи пытались втиснуться в главную дверь ...
На пороге взорвалась маленькая Фрост Граната. Все в радиусе 10 ярдов застыло. Мгновенно, более 50 Проклятых Злых Духов перед частным домом замерзли, а над их головами появился урон в -440 очков. Их оставшиеся HP упали ниже половины. С Проклятыми Злыми Духами на входе, застывшими на месте, другие, которые не затронул эффект Фрост Гранаты, не могли попасть в дом, чтобы сожрать Ши Фэна.
Фрост Граната могла сдерживать Злых Духов в течение 5 секунд. Ши Фэн воспользовался этой возможностью, чтобы использовать Громовую Вспышку; три дуги молнии тут же выстрелили в направлении главного входа. Однако из-за того, что разрыв между уровнями был слишком большой, общий урон, нанесенный каждому Проклятому Злому Духу, не превышал даже -100 очков.
Система: Эффективность Громовой Вспышки была повышена на 3 очка.
Однако, из-за высокого уровня этих Проклятых Злых Духов, когда Ши Фэн использовал навык атаки, его навык значительно увеличивался. Каждое использование повышает уровень мастерства на 3 балла.
Поэтому Ши Фэн мог использовать этих Проклятых Злых Духов, чтобы повысить уровень своих навыков.
Разделитель Земли!
Громовая Вспышка!
Хотя урон от этих атак был крайне низким, уровень навыков значительно увеличился.
После использования трех навыков Ши Фэн бросил еще одну Фрост Гранату. Мгновенно погибло более 50 Проклятых Злых Духов, превратившись в большую сумму EXP для Ши Фэна и сбросив много Медных Монет и Крошечных Духовных Эссенций.
Когда первая волна проклятых злых духов погибла, те, кто стояли, снова бросились вперед.
Прежде чем бросать Фрост Гранату, Ши Фэн немного выждал, пока они не начали толпиться у главного входа. Проклятые Злые Духи остановились. Затем Ши Фэн использовал навыки, у которых завершилась Перезагрузка, прежде чем использовать еще одну Фрост Гранату, прежде чем их прикончить.
Бесчисленные Проклятые Злые Духи бродили по Городу Ста Призраков. Также были Свирепые Злые Духи, которые постоянно визжали визжащие и заманивали других Проклятых Злых Духов. К этому времени Проклятые Злые Духи и Свирепые Злые Духи переполнили двор частного дома.
Для команды в несколько сотен игроков, убить такое количество монстров было бы просто мечтой. Тем не менее, внутри был только Ши Фэн, который отбивался одними Фрост Гранатами. Хотя эффективность была намного медленнее по сравнению с командой с сотнями игроков, его метод был чрезвычайно безопасным. Он также мог повышать уровни навыков, убивая двух зайцев одним выстрелом.
Со смертям група Проклятых Злых Призраков, опыт и уровни навыков Ши Фэна постоянно росли.
По прошествии пяти минут, Ши Фэн уже поднялся на 8 уровень.
Хотя он убил большое количество Проклятых Злых Духов, в его сторону направлялось ещё примерно такое же количество.
Достигнув 8-го уровня, EXP, который он получил от убийства Проклятых Злых Духов, был сильно уменьшен. Тем не менее, смерть каждого Проклятого Злого Духа по-прежнему давала Ши Фэну 4200 EXP, и его скорость повышения уровня все еще была быстрее, чем ракета. С каждой волной убитых монстров, его опыт значительно рос. Если бы другие увидели это, их глаза, скорее всего, выскочили бы из гнезд.
Пропорционально уменьшению Фрост Гранат Ши Фэна, число Проклятых Злых Духов также непрерывно снижалось. Эта ситуация сильно разгневала Свирепых Злых Духов, и они работали еще усерднее, чтобы призвать своих союзников.
Через двадцать минут тело Ши Фэна было окружено золотистой вспышкой. Он снова поднялся, достигнув 9 уровня. Между тем, Громовая Вспышка поднялась на 2 уровень, а Разделитель Земли - на 3.
Включая бонус от Абиссального Клинка, Громовая Вспышка на 4 Уровне, в то время как Разделитель Земли - на 5.
[Громовая Вспышка] (Тип Действие)
Уровень 4
Требуется: Оружие ближнего боя
Причиняет 300 очков базового урона и дополнительный урон огнем и громом противникам в радиусе 5 ярдов. Промежуточные враги будут помещены в обморочное состояние на 4,5 секунды.
Время перезарядки: 36 секунд
[Разделитель Земли]
Уровень 5
Требуется: Меч
Вызывает 190 очков базового урона и в зависимости от периода зарядки от 0,2 секунды до 3 секунд, максимум 360% урона от оружия. Диапазон атаки - 10 ярдов.
Перезарядка: 40 секунд
Перезарядка обоих этих навыков значительно сократилась, а их сила увеличилась. Если использовать оба навыка, можно с легкостью разобраться с монстрами того же уровня.
Однако самой страшной частью был тот факт, что Ши Фэн поднялся до 9 уровня. Даже во всех городах Белой Реки не нашлось бы игрока на 9 уровне. Если бы существовал рейтинг для уровней, Ши Фэн, несомненно, был бы на первом месте, в то время как игрок на втором месте все еще находился бы на большом расстоянии от 8 Уровня. Можно сказать, что Ши Фэн оставил всех с носом.
Достигнув 9-го уровня, Ши Фэн поместил все свои Атрибуты в Ловкость. Благодаря этому, Ловкость Ши Фэна, наконец, достигла 75 очков, что позволило экипировать Плащ Темного Преследователя.
После экипировки Плаща, Атрибуты Ши Фэна значительно выросли, его Ловкость тут же выросла до 80 очков. Если она достигнет 100 очков, он сможет разблокировать Специальный Скрытый Навык Ловкости, и значительно увеличит боевое мастерство.
Кроме того, HP Ши Фэна также увеличилось до 1200 очков, его Скорость Передвижения - до 24 очков и Скорость Атаки - до 30 очков, позволив ему изучить навык, Тихие Шаги. В следующий раз, когда он встретится с Абсолютными Небесами, он не позволит ему так легко убежать.
Теперь, когда Ши Фэн был на 9 Уровне, подавление уровня от Проклятых Злых Духов уже не было столь значительным, как прежде. Кроме того, Громовая Вспышка, Разделитель Земли и Взрыв Громовой Вспышки также повысили уровни, увеличив свою мощь.
Прямо сейчас, чтобы положить конец Проклятым Злым Духам, Ши Фэну нужно было объединить всего одну Фрост Гранату и свои три навыка.
После этого Ши Фэн продолжил убивать Проклятых Злых Духов ещё около 10 минут, его опыт вырос до 36% 9 Уровня. Если он так продержится ещё час, то определенно сможет достичь 10 уровня. К сожалению, Ши Фэн убил всех возможных Проклятых Злых Духов, которые когда-то заполняли улицы. Наконец, Свирепые Злые Духи больше не могли оставаться без дела. Они выпустили сердитый рев, намереваясь разорвать Ши Фэна в клочья голыми руками.
Эта сцена испугала других Проклятых Злых Духов. Они поспешно расступились, чтобы уступить Свирепым Злым Духам.
Внезапно, более дюжины несравненно зловещих существ ворвались в частный дом, каждый из них намеревался разорвать Ши Фэна на 10 000 маленьких частей.
[Свирепый Злой Дух] (Ранг - Элита)
Уровень 15
HP 5000/5000
По сравнению с Проклятыми Злыми Духами, у Свирепых Злых Духов были не только более крупные тела, но их сила атаки и скорость передвижения также значительно превосходили прежних. Они обладали множеством мощных навыков рукопашного боя, в дополнение к их 5000 НР, 70% сопротивлению и 30; уклонению от физических атак. Кроме того, урон от магических атак, используемых на этих монстрах, увеличивался только на 50%, а магический урон того же Атрибута уменьшался на 50%. В результате, даже первоклассные маги были перед ними беспомощны.
Тем не менее, это ещё не самое страшное.
После эволюции Сферы бога, Обычные Монстры выше 10 Уровня начали обладать определенной мудростью. Между тем, элиты 15 уровня обладали еще большей мудростью, тем самым увеличивая свое боевое мастерство во много раз.
В предыдущей жизни Ши Фэна эти Свирепые Злые Духи убили множество игроков из Славного Света. Чтобы убить этих Свирепых Злых Духов, Славный Свет заплатил жизнью сотен игроков.
«Наконец здесь, а?»
Несмотря на то, что Шио Фэн наблюдал, как Свирепые Злые Духи кинулись к нему, он оставался очень спокойным.
На самом деле, Ши Фэн всегда хотел знать одну вещь. Какая была бы реакция монстров Сферы Бога, если бы они встретились с кем-то, кто превосходит их?
Когда Свирепые Злые Духи уже вот-вот собирались прорваться в дом ...
Ши Фэн достал из своей сумки Фрост Гранату Промежуточного уровня и бросил её.
Свирепые Злые Духи имели хорошее представление о силе гранаты, и относились к ней крайне презрительно. Даже не пытаясь уклониться от неё, их черные когти резко прорвались вперед, целясь прямо в сердце Ши Фэна.
Однако, после того, как Фрост Граната разрядилась, температура воздуха была в несколько раз холоднее, чем раньше. В этот момент Свирепые Злые Духи тут же поняли, что что-то не так; на их лицах появился намек на страх. В мгновение ока холодный воздух превратил всех Свирепых Злых Духов в Ледяные Скульптуры.
Промежуточная Фрост Граната была козырной картой, которую приготовил Ши Фэн. Каждая стоила 10 серебряных монет, что составляло 10-дневный доход среднего игрока. Промежуточная Фрост Граната также наносила -1.320 очков урона каждому Свирепому Злому Духу. После того, как Ши Фэн экипировал Демона Охотника, у каждого из Свирепых Злых Духов было только максимум 4500 HP, и эта атака мгновенно уничтожила треть их HP.
Благодаря использованию Фрост Граната Промежуточного Уровня он впервые достиг максимального эффекта. Когда они будут использованы в следующий раз, Свирепые Злые Духи будут обладать сопротивлением льду, что значительно снизит потенциальный урон Фрост Гранат.
"Умри!"
Ши Фэн обнажил свои мечи, и приготовился использовать Громовую Вспышку. Свирепых Злых Духов охватили три зеленых электрических дуги.
Громовая Вспышка принадлежала к молниеносному типу магического урона; следовательно, при использовании на Свирепых Злых Духах урон увеличивался на 50%.
Более того, Ши Фэн уже достиг 9 уровня, в то время как Абиссальный Клинок мог игнорировать монстров с разницей в 5 уровней. В действительности, Свирепые Злые Духи считались только на один уровень выше, чем Ши Фэн, и подавление уровня Ши Фэна как такового не существовало .
Громовая Вспышка 5 уровня нанесла урон в -176, -230 и -297 очков. Навык также добавил дополнительный эффект усиления, увеличив получаемый ими урон на 30% в течение следующих 20 секунд.
Так как Свирепые Злые Духи не могли двигаться в течении 5 секунд, Ши Фэн смог свободно их атаковать.
Удар!
Двойной Удар!
Разделитель Земли!
Для этих Свирепых Злых Духов урон от физического типа ничем не отличался от царапин, и даже полностью заряженный Разделитель Земли вызвал не более 100 очков урона.
По мере того, как секунды тикали, лед, покрывающий тела Свирепых Злых Духов, начал трескаться. Через мгновение они будут свободны.
Ши Фэн высоко поднял Абиссальный Клинок, вокруг него собралась мощь молнии и пламя. Когда Ши Фэн нанес удар по группе Свирепых Злых Духов, произошел резкий взрыв. Гром и пламя мгновенно проглотили окружающее пространство, обволакивая Свирепых Злых Духов, и нанеся урон в более чем 500 очков. Через мгновение Свирепые Злые Духи потеряли 2/5 своего HP, впав в Обморочное Состояние.
Из-за того, что эти монстры были элитами высокого уровня, состояние «Обморок» было менее эффективным на них, и длилось максимум 3 секунды.
После того, как Атрибуты Ши Фэна значительно выросли, он создал двенадцать изображений меча. Ши Фэн пронесся сквозь Свирепых Злых Духов словно шторм. Над их головами появлялся урон в -30 очков, иногда -60. HP Свирепых Злых Духов уменьшилось ещё раз.
По прошествии 3 секунд Ши Фэн бросил еще одну Фрост Гранату Промежуточного Уровня, снова превратив Свирепых Злых Духов в ледяные скульптуры.
На этот раз Фрос Граната смогла нанести монстрам -860 очков урона. Однако урона было достаточно, чтобы уменьшить их HP до критического уровня.
Эти Свирепые Злые Духи действительно не представляли себе, как такой слабак, как Ши Фэн, был настолько сильным. В течение менее десяти секунд он чуть не отправил их на тот свет. Каждый из этих Свирепых Злых Духов боялся. Их сердца наполнены мыслями о побеге.
К сожалению, их усилия были напрасны. По прошествии еще одной секунды Ши Фэн бросил третью Фрост Гранату Промежуточного Уровня, забрав жизнь около дюжины Свирепых Злых Духов.
Система: Убит Свирепый Злой Дух 15 уровня. Разница уровней - 6. EXP увеличилось на 600%. Получено 12,000 EXP.
Система: Убит Свирепый Злой Дух 15 уровня. Разница уровней - 6. EXP увеличилось на 600%. Получено 12,000 EXP.
Система: Убит Свирепый Злой Дух 15 уровня. Разница уровней - 6. EXP увеличилось на 600%. Получено 12,000 EXP.
......
Появилась серия уведомлений. Опыт Ши Фэна поднялся до 54% от уровня 9, тем самым приближая его к 10.
Без руководства Свирепых Злых Духов, Проклятые Злые Духи начали протискиваться в частный дом. Тем не менее, Ши Фэн быстро справлялся с ними, используя Фрост Гранаты Базового Уровня, а гибель Проклятых Злых Духов увеличивала его Опыт до 67%.
Менее чем за два часа Ши Фэн поднялся более чем на два уровня. Хотя его скорость повышения уровней была впечатляюще быстрой, количество денег, которые он потратил, было столь же удивительный. Такой метод повышения уровней был возможен только для магната, такого как Ши Фэн. В конце концов, каждая Базовая Фрост Граната стоила 1 серебряную 50 медных монет. Помимо того, что Ши Фэн использовал более 400 Базовых Фрост Гранат, он также 3 Фрост Гранаты Промежуточного Уровня, которые стоили 10 серебряных монет каждая. В общем, чтобы достичь такой скорости повышения уровня, Ши Фэн потратил более 6 золотых монет. Если их перевести в Кредиты, это будет более 60 000.
Другими словами, каждый уровень стоил Ши Фэну более 30 000 кредитов. Даже элитные члены общества не могли позволить себе такие расходы.
После Ши Фэн собрал дропы от монстров.
После целой улицы, заполненных убитыми Ши Фэном призраками, ему потребовалось около полчаса, чтобы собрать все дропы.
Сделав грубый расчет, Ши Фэн обнаружил, что на самом деле он не понес убытков.
В общей сложности Ши Фэн заработал 1 Золотую 32 Серебряных Монеты. Среди дропов также было более 3000 Крошечных Духовных Эссенций, более десяти книг по навыкам для различных классов, десятки предметов уровня общего снаряжения 12 и 13 уровней, более двадцати предметов бронзового снаряжения 10-го уровня и выше и два предмета Таинственно-Железного Снаряжения 15 уровня.
Двумя предметами Таинственно-Железного Снаряжения были: тканная рубашка 15 уровня для магов, а и великий двуручный топор 15-го уровня. Топор был самым ценным.
Магическую рубашку можно продать за более чем 1 золотую монету, а большой топор - по меньшей мере за 2 золотые монеты. Что касается Бронзового снаряжения, каждая часть будет продаваться по меньшей мере за 20 серебряных монет. Прибыль Ши Фэна просто невообразима.
"Это такое выгодное место. В будущем я приведу сюда Блэки и остальных", - подумал Ши Фэн. Не говоря уже о том, что он получил прибыль, он ещё и быстро смог повысит уровень, убив двух зайцев одним выстрелом.
Тем не менее, ему все еще нужно было время, прежде чем принять решение. Прямо сейчас, он должен был позволить другим постепенно ознакомиться с боевыми методами в недавно образовавшейся Сфере бога. Если бы они зависели только от Фрост Гранат, их техника никогда бы не улучшилась.
После Ши Фэн прибыл на центральную площадь Города Ста Призраков.
Хотя больше на улицах призраков не было, центральная площадь была все еще ими забита, их стало даже больше, чем раньше.
Между тем, в центре площади, над фонтаном ярко горело синее пламя . Это пламя Светло-голубое Дьявольское Пламя, и в настоящее время его охраняют Свирепые Злые Духи. Кроме того, вреди них был рыцарь, одетый в черную броню. На спине у него был серебряный меч, а глазах было видно зеленое свечение. Все призраки, окружающие этого рыцаря, относились к нему с уважением, ожидая команды.
Природа этого рыцаря отличалась от других призраков. Его тело было всего лишь скелетом, покрытым слабыми голубыми огоньками. Тепло, выделяемое от этих огоньков, заставляло землю вокруг него иссыхать и трескаться.
[Призрачный Всадник] (Ранг Вождя)
Уровень 15
HP 100 000/100 000
Как и ожидалось, он очень силен. Не удивительно, что Славный Свет потеряли несколько сотен своих элитных игроков после битвы с ним. Ши Фэн с одного взгляда понял, что бой один на один невозможен.
Не имея за спиной несколько сотен элитных игроков, убить Призрачного Всадника почти невозможно. Кроме того, тут также присутствуют тысячи Проклятых и Свирепых Злых Духов.
В глазах Призрачного Всадника мерцали огоньки, его эмоции было невозможно различить. Однако ни один из Свирепых Злых Духов не осмелился приблизиться к нему ближе чем на 20 ярдов.
Даже если бы Ши Фэн поднялся до 20-го уровня и привел с собой элиту из 20 человек, он все равно не смог бы убить Призрачного Всадника. Более того, 90% вероятность, что их группу просто стерли бы.
Призрачный Всадник был очень сильным.
На этом этапе игры многие гильдии иногда сталкивались с несколькими монстрами из Элиты или Особой Элиты, и обычно они могли справиться с ними только в команде. Однако, после эволюции Сферы Бога, даже монстр 5 уровня мог полностью уничтожить команду из 20 элитных игроков 5 уровня.
Для того, чтобы справиться с Вождем 10-го уровня, требовалось по крайней мере 30 элитных игроков 15 уровня, и даже тогда число погибших было бы очень высоким.
Что касается Вождя высшего уровня, такого как Призрачный Всадник, он обладал большим спектром навыков AOE. Он также мог командовать призраками во всем Городе Ста Призраков. Хотя это был монстр всего лишь уровня 15, с ним было гораздо сложнее справиться, чем с Вождем 20-го уровня.
Чтобы убить Призрачного Всадника, Славный Свет отправил тысячи своих членов, заплатив очень высокую цену.
В настоящее время Ши Фэну не хватает ресурсов и влияния. Не говоря уже о разрыве в 6 уровнях, он был один. У него не было абсолютно никаких шансов.
Кажется, остается использовать только этот метод.
Ши Фэн наблюдал за ситуацией в центре площади, проводя в уме внутренние расчеты и симуляции.
Прямо сейчас он стоял более чем в 300 ярдах от фонтана. Если он хотел получить Светло-голубое Дьявольское Пламя, то ему, в первую очередь, нужно было избавиться от всех этих Проклятых и Свирепых Злых Духов, а затем, наконец, разобраться с Призрачным Всадником. Если он совершит хоть маленькую ошибку, погибнет и будет отправлен обратно в город.
Ши Фэн достал два Волшебных Свитка 2 уровня. Они были последние. В будущем заполучить один из таких будет довольно трудно, так как получение этих свитков во многом зависело от удачи.
Если бы это было не из-за Светло-голубого Дьявольского Пламени, он бы не стал использовать такие драгоценные предметы.
Убийство Фантома, сказал про себя Ши Фэн. Двойник начал медленно проявляться.
Ши Фэн передал дюжину Фрост Гранат своему двойнику. Затем двойник бросился к площади.
Как только двойник ступил на площадь, его тут же обнаружил Призрачный Всадник. Жемчужно-белый череп Призрачного Всадника повернулся к двойнику, пламя в его глазах вспыхнуло с новой силой.
«Все живые существа должны умереть!»
Призрачный Всадник обнажил серебряный великий меч, и направил его на двойника. Синие огоньки, окружавшее его тело, внезапно переместились и окружили меч по всей длине. Рукоятка меча превратилась в белый череп, а на самом лезвии появились зловещие колючие кончики.
Следуя команде Призрачного Всадника, бесчисленные Проклятые Злые Духи хлынули к двойнику.
Двойник активировал Свиток Скорости. Затем он бросил Фрост Гранату, мгновенно превратив большую группа Проклятых Злых Духов в ледяные скульптуры, и начал бежать.
Сам Ши Фэн активировал Ветровую Прогулку и использовал Свиток Скорости, затем активировал Кольцо Небытия. Войдя в состоянии небытия, Ши Фэн бросился к фонтану.
Продолжительность состояния небытия сокращалась пропорционально расстоянию Ши Фэна от фонтана.
300 ярдов ...
200 ярдов ...
100 ярдов ...
Когда Ши Фэн был уже близок к фонтану, он сильнее сжал 2 Волшебных Свитка 2 уровня.
«Маленькая крыса, ты думаешь, что можешь спрятаться от моих глаз?» - презрительно сказал Призрачный Всадник.
Перед Ши Фэном внезапно появился Призрачный Всадник. Затем он поднял свой Великий Меч, из-за слабых синих огоньков, окружающих меч, температура вокруг резко поднялась. Великий меч резко превратился в поток света, и, раскалывая воздух, начал опускаться на голову Ши Фэна .
Как это могло произойти?!
Ши Фэн был потрясен. Он не сомневался, что меч Призрачного Всадника способен мгновенно убить его. Он тут же отклонился назад, согнув ноги в коленях. Как кошка, выгибающая свое тело, Ши Фэн мгновенно вытащил и Абиссальный и Багровый Клинок, и применил Парри. Внезапно, ноги Ши Фэна разразились силой, и он силой отразил атаку Великого Меча.
От того, что меча, столкнулись друг с другом, послышался звук взрыва.
Хотя Ши Фэн не получил никакого урона от столкновения, от огоньков Великого Меча Белой Кости у него появились волдыри. Так как Абиссальный Клинок был магическим оружием, с ним не возникло никаких проблем. В отличии от Багрового Клинка. Мало того, что его долговечность значительно сократилась, так он ещё начал показывать признаки плавления.
Между тем, Призрачный Всадник был слегка шокирован тем, что его меч не принес ему немедленной победы. Тем не менее, он замахнулся мечом второй раз. Огоньки вокруг меча вспарили на 5 метров в воздух, затем меч с силой упал на Ши Фэна.
Это был Слэш Дьявольское Пламя. Когда этот ход был использован, все живые существа сгорали и превращались в пепел.
Однако, вопреки ожиданиям, Ши Фэн не отступил, столкнувшись с этой атакой. Вместо этого он активировал Защитный Клинок.
Несмотря на то, что Слэш Дьявольское Пламя приземлился на Ши Фэна, это не имело никакого эффекта. Вместо этого, Ши Фэн использовал волну пара, создаваемую Великим Мечом Белой кости, чтобы еще больше увеличить свою скорость.
Когда Ши Фэн уже собирался добраться до Светло-голубого Дьявольского Пламени, к нему тут же бросились десятки Свирепых Злых Духов.
Станьте замороженными!
Ши Фэн бросил Фрост Гранату Промежуточного Уровня, превратив всех Свирепых Злых Духов в ледяные скульптуры.
«Куча мусора ...!», - громко заматерился Призрачный Всадник, видя, что его подчиненные бесполезны. Он резко прыгнул вперед, блокировав проход Ши Фэну. «Умри, маленькая крыса!»
Абиссальная Связь!
Девять черных цепей мгновенно связали Призрачного Всадника, тем самым спасая жизнь Ши Фэна.
Однако, Призрачный Всадник был слишком силен. В мгновение ока одна из цепей щелкнула. Увидев это, Ши Фэн не посмел останавливаться, и побежал к фонтану.
«Жалкая маленькая крыса, на этот раз ты меня действительно разозлил!» - закричал Призрачный Всадник, увидев, что Ши Фэн уже был рядом с Светло-голубым Дьявольским Пламенем. Он освободился от цепей, и стремительно побежал к Ши Фэну, намереваясь разорвать его на куски.
Из-за огоньков Призрачного Всадника, эффект замораживания сильно ослабел. Свирепые Злые Духи быстро оттаяли, и снова начали бежать на Ши Фэна.
Ши Фэн лишь слегка улыбнулся. Он раскрыл темно-синий магический свиток 2-го уровня.
Через мгновение над волшебным свитком собралась водная мана.
Огромный Прилив!
Ши Фэн направил Магический Свиток на приближающегося Призрачного Всадника и Свирепых Злых Духов. Над свитком образовался синий магический круг. Тут же из магического круга вырвался сильный поток воды, охватив Призрачного Всадника и Свирепых Злых Духов. Из-за давления воды в земле образовалась яма.
Сила заклинания 2 уровня мгновенно убила всех Свирепых Злых Духов. Однако, эта магия не сильно навредила Призрачному Всаднику, так как в решающий момент он использовал Великий Меч Белой Кости, чтобы блокировать прилив. В результате Призрачный Всадник был отброшен на 30 ярдов назад. На таком расстоянии Призрачному всаднику понадобится всего несколько шагов, чтобы добраться до Ши Фэна.
Тем не менее, чтобы получить Светло-голубое Дьявольское Пламя требовалось время, время, которое Призрачный Всадник не собирался давать Ши Фэну.
Когда Призрачный Всадник сделал свой первый шаг в сторону Ши Фэну ...
Ши Фэн развернул последний золотой свиток. От свитка исходила священная и неприкосновенная сила, и это был последний козырь Ши Фэна.
«Жалкая маленькая крыса, почувствуйте гнев адских огней! » Пламя в глазницах Призрачного Всадника было способно видеть все, и когда он увидел свиток в руке Ши Фэна, на его лице появилась человекоподобная эмоция пренебрежения.
Хотя мощь Волшебного Свитка 2 уровня и велика, этого было недостаточно, чтобы нанести тяжелый удар. Более того, сколько у Ши Фэна могло быть Волшебных Свитков 2 Уровня?
Если бы другие игроки знали мысли Призрачного Всадника, они определенно бы подумали, что Призрачный Всадник был не NPC, а реальным игроком. Ведь после эволюции Сферы Бога интеллект у монстров значительно вырос.
В этот момент слабые синие огоньки вокруг Призрачного Всадника исчезли. Все они были сконцентрированы на Великом Мече Белой Кости, увеличив пламя в десять раз.
«Все живые существа должны умереть!» - прорычал Призрачный Всадник.
Когда Призрачный Всадник резко подбросил Белый Меч, раздался пронзительный рык.
В этот момент Великий Меч Белой Кости превратился в слабое змеевидное пламя. Змеиное Пламя было высотой более десяти метров. Змей раззинул рот, и начал приближаться к Ши Фэну.
Когда змей приближался все ближе и ближе ...
Ши Фэн еще не успел активировать последний Волшебный Свиток 2 Уровня.
Этот Волшебный Свиток отличался от других Волшебных Свитков тем, что после активации ему было нужно некоторое время.
Быстрее! Пожалуйста, быстрее!
Быстрее, черт возьми!
Пламенный змей приближался все ближе и ближе, и Ши Фэн начал паниковать. Тем не менее, активация все равно шла медленно.
Когда пламенный змей уже раскрыл рот, чтобы сожрать Ши Фэна, активация закончилась.
Система: Для жертвы требуется оружие Таинственно-Железного ранга или выше. Подтвердить жертву?
Ши Фэн без колебаний решил пожертвовать. В качестве жертвы он выбрал Багровый Клинок. К этому моменту Багровый Клинок все больше походил на металлолом, и было бы бессмысленно продолжать держать его при себе.
Багровый Клинок в руке Ши Фэна выпустил яркое золотое сияние, которое осветило всю центральную площадь. В то же время вокруг Ши Фэна появился большой золотой магический круг. Затем волшебный круг на большой скорости поднялся в небо.
Когда золотое сияние было над змеиным пламенем, послышался крик агонии.
После чего Багровый Клинок превратился в поток света, выстреливший в воздух. В следующее мгновение поток света трансформировался в тысячи Святых Мечей Света. Священные Мечи дождем обрушились с неба, образуя вокруг Ши Фэна в радиусе 30 ярдов Святой Домен.
Змеиное Пламя было проткнуто десятками священных мечей. Послышался болезненный рев.
Сделал это в последнюю секунду ... Ши Фэн облегченно вздохнул, глядя на тысячи святых мечей окружающих его. Святые Мечи захватывали даже фонтан. Ши Фэн сразу же начал извлекать Светло-голубое Дьявольское Пламя.
Золотой волшебный свиток, который использовал Ши Фэн был самым мощным спасательным Волшебным Свитком, которым он обладал, Печать Священного Меча.
При его использовании все атаки в радиусе 30 ярдов будут заблокированы, в то время как все враги внутри пострадавшего района будут подавлены, и не смогут сдвинуться даже на дюйм. Однако пользователь не сможет атаковать ни одного из врагов, и никто не может войти в священный домен. Длительность Святого Домена составляла 36 секунд.
Тем временем, Ши Фэну понадобилось всего около 5 секунд, чтобы извлечь Светло-голубое Дьявольское Пламя.
Призрачный Всадник, которые оказался за пределами Священного Домена, пришел в радость. Он вытащил Большой Топор Белой Кости, и со всех сил начал наносить удары по Домену. К сожалению, все его усилия были напрасны.
Печать Священного Меча была самым сильным защитным навыком среди всех навыков 2 уровня.
Ши Фэн быстро закончил добывать Светло-голубое Дьявольское Пламя. Хотя его сердце было наполнено радостью и предвкушением, он подавил это в себе и активировал Защитный Клинок. Затем он развернул Свиток Возвращения.
«Подлая маленькая крыса, я обязательно превращу твою жизнь в ад!» Видя, что Ши Фэн уже достал Пламя, Призрачный Всадник внезапно вышел из себя. Слабые синие огоньки, покрывавшие его тело, вспыхнули в несколько раз сильнее, чем раньше, и он изо всех сил замахнулся своим Великим Топором Белой Кости.
Бууум! Вся центральная площадь начала дрожать. Земля раскололась, из трещин показались столбы пламени.
Только теперь Ши Фэн полностью осознал, насколько сильным был Призрачный Всадник. То, что было раньше, это была даже не разминка Призрачного Всадника. К счастью, Ши Фэн обладал самым сильным защитным навыком 2 уровня.
Время шло. Хотя Призрачный Всадник продолжал атаковать Священный Домен, как сумасшедший, к счастью для Ши Фэна, все это было напрасно.
Призрачному Всаднику оставалось только наблюдать, как Ши Фэн заканчивает повторять заклинание Свитка Возвращения.
За 2 секунды до окончания проговаривания заклинания, продолжительность Щита Священного Меча закончилась. В этот момент Призрачный Всадник показал зловещую улыбку, и тут же бросился к Ши Фэну. Он замахнулся топором и...
Пэм! Топор не мог продвинуться дальше, когда находился всего в нескольких сантиметрах от тела Ши Фэна.
Ши Фэн был покрыт холодным потом. Скорость Призрачного Всадника была слишком быстрой. Даже он едва мог видеть, как тот движется. К счастью, он заранее активировал Защитный Клинок.
Защитный Клинок 2 уровня мог полностью противостоять 4 рукопашным атакам или 7 атакам дальнего боя. Теперь, когда навык блокировал одну атаку, оставалось еще три блока.
Увидев, что его атака не принесла никаких результатов, пламя в глазницах Призрачного Всадника слегка застыло. Затем...
Второй удар!
Третий удар!
Четвертый удар!
Очень быстро все три оставшиеся блока Ши Фэна были израсходованы. Затем Призрачный Всадник резко сделал горизонтальный слэш, намереваясь разделить Ши Фэн пополам.
В этот момент Ши Фэн закончил проговаривать заклинание Свитка Возвращения. Затем он превратился в белое сияние, и исчез.
Топору удалось попасть по белому свечению, но не по Ши Фэну.
«АИЙ!»
Призрачный Всадник был в ярости. Светло-голубое Дьявольское Пламя было самым ценным сокровищем. Причина, по которой он превратился из Проклятого Призрака в Призрачного Всадника заключалась именно в этом Пламени. Еще полгода, и он мог бы стать Лордом. С силой Лорда он мог бы начать атаки на живых существ в соседних городах, медленно укрепляя свою армию призраков. Однако, теперь Светло-голубое Дьявольское Пламя было схвачено жалкой маленькой крысой, прямо на его глазах. Как он может не злиться?
Вернувшись в Красный Лиф, Ши Фэн вытер со лба холодный пот.
Если бы он был медленнее даже на миллисекунду, то определенно бы умер. Он не только потратил бы впустую два Волшебных Свитка 2 Уровня, но также ему пришлось бы очень долго ждать, прежде он мог бы снова попытаться получить, Светло-голубое Дьявольское Пламя.
Однако теперь, когда заполучил его, все вернулось под контроль.
Что касается Призрачного Всадника, он был ходячим сокровищем. Если бы Ши Фэн убил его, страшно сказать, сколько бы хороших дропов он заполучил.
Прежде чем отправится в Лес Ста Призраков, он даже задумался о создании своей собственной команды в будущем, чтобы напасть на Призрачного Всадника. Однако, после встречи с ним, Ши Фэн решил, что это будет слишком хлопотно. Будет намного лучше, если бы он просто продал информацию о Призрачном Всаднике. Например, он мог продать информацию Нежному Снегу или Пронзающему Сердце. В конце концов, все крупные Гильдии любили охотиться за элитными монстрами в дикой природе, не говоря уже о чудовище, принадлежавшем к рангу Вождя. Более того, только эти крупные Гильдии могли собрать сотни игроков в Красном Лифе городе за короткий промежуток времени. А в Городе Белой Реки сбор даже тысячи игроков не будет проблемой.
Проблем бы не было, если бы тысячи игроков имели опыт с Призрачным Всадником. Будет много жертв. Однако, благодаря информации, которую предоставит Ши Фэн, напасть на Призрачного Всадника станет намного легче.
Когда Ши Фэн собирался войти в Кузнечную Ассоциацию, чтобы взглянуть на Атрибуты Светло-голубого Дьявольского Пламени, он обнаружил, что многие игроки в Красном Лифе обсуждают одно и то же.
"Ты слышал? Военный Союз уже опубликовали сообщение о том, что они вознаградят 10 000 кредитами того, кто убьет Е Фэна. Также есть вознаграждение в 1000 Кредитов за убийство товарищей по команде Фэна. Лицо, которое предоставит точную информацию о местонахождении Е Фэна, также получит 2 серебряные монеты в качестве награды. Военный Союза действительно затеял кровную вражду с Ши Фэном! "
«Я уже слышал об этом. На официальных сайтах это самая популярная тема. Прямо сейчас его ищет множество игроков. Даже если они не смогут убить этого эксперта как Е Фэн, они по любому смогут убить кого-то из его команды. 1000 кредитов за убийство, это не маленькая сумма. На этот раз Е Фэну будет нелегко смешаться с толпой в Городе Красного Лифа ».
Город Красный Лиф, Область Трущоб, Зачарованный Бар:
В настоящее время Лев Железного Меча и его подчиненные находятся на вечеринке в одной из частных комнат на втором этаже Зачарованного Бара. Они попивают джин, бокал за бокалом.
Час назад Лев Железного Меча опубликовал на официальном сайте объявление. Он пообещал за Ши Фэна щедрое вознаграждение, намереваясь начать с ним непримиримую вражду. В одно мгновение Военный Союз стал центром внимания всех игроков в Сфере Бога.
Кто такой Е Фэн?
Почти каждый ветеран в Городе Белой Реки слышал о нем.
Имя Е Фена было вырезано в списке славы у входа в Подземелье Кладбища Темной Луны.
После освобождения Командного Подземелья, Е Фэн даже убил эксперта Военного Союза Высшего Класса, Льфа Железного Меча. Затем он был публично признан как один из Экспертов Мечников Сферы Бога. Видео, на котором Ши Фэн убивает Льва Железного Меча стало вирусным, и даже, даже использовалось в качестве учебной модели для многих мечников.
Кроме того, по слухам, Ши Фэна и Снежную Богиню могли связывать романтические отношения. В противном случае, почему такая Богиня, как Нежный Снег, вместо того, чтобы выбирать из элитных членов своей Гильдии, решила взять аутсайдера с Кладбища Темной Луны?
Многие игроки были недовольны Ши Фэном, и теперь с предвкушением ждали действий. Военный Союз предложил десять тысяч кредитов за убийство Ши Фэна! Более того, они не только смогут получить призовые деньги, но также получат огромную известность за убийство признанного эксперта Сферы Бога. Такой подвиг докажет, что они обладают исключительной силой.
Прямо сейчас, крупные финансовые корпорации по всему миру начали вкладывать деньги Сферу Бога, вербуя игроков для своих Воркшопов и Гильдий. Если кто-то продемонстрирует свою силу, то заработает много преимуществ и гарантированно высокую зарплату. Так почему бы не пойти на это?
«Лев Железного Меча, это очень ловкий ход! На этот раз, благодаря объявлению, Ши Фэна точно убьют! Даже если он не умрет, ему все равно будут досаждать до конца жизни. Другие игроки будут за ним охотиться; у него даже не будет возможности повысить уровень" - сказал Дрейфующая Кровь, сделав глоток.
«Гм! Это ещё ничего. Лучшая часть еще впереди»" - ухмыльнулся Лев Железного Меча: «Теперь, когда сукин сын спрятался, его никто не может найти. Однако это не имеет значения. Я думаю, мы можем найти его товарищей по команде. Если мы убьем его товарищей по команде до 0 уровня, я не думаю, что он будет скрываться. Как только он осмелится показать себя, Абсолютные Небеса начнет действовать. Когда наступит это время, он умрет ».
В это время Ши Фэн получил звоное от кого-то из друзей.
«Ты в порядке?» - спросила Нежный Снег.
Ши Фэн был немного удивлен. Он не думал, что даже Нежный Снег будет волноваться за него. Он покачал головой и сказал: «Я в порядке».
«Если будет сложно, я могу использовать силу Оуробороса для борьбы с Военным Союзом. Таким образом, Военный Союз тут же оставят вас ». Несмотря на то, что Нежный Снег преуменьшила свои слова, Ши Фэн знал, насколько страшными были бы последствия, если бы Оуроборос попытался в полную силу противостоять Военному Союзу. Только десятов тысяч Нежного Снега были достаточно, чтобы погасить Военный Союз, не говоря уже о том, что будет, когда многочисленные эксперты Оуроброса примут меры. Военный Союз не продержался бы даже несколько дней.
"Благодарю. Я буду осторожен", - сказал Ши Фэн.
Вскоре после окончания звонка с Нежным Снегом, раздался ещё один.
«Брат Е Фэн, ты в порядке?» - спросил Пронзающий Сердце.
«Я в порядке», - с улыбкой ответил Ши Фэн.
«Хорошо, что с тобой все в порядке. Я видел, как Военный Союз объявил тебе войну. Более того, они расщедрились настолько, что за твою голову предлагают 10 000 кредитов. Также они объявили награду за одного из твоих друзей, 1000 кредитов за каждого. Многие из экспертов, которых я знаю, заинтересовались тобой, и обязательно захотят усложнить тебе жизнь. Одновременно отбиваться от всех не вариант. Так что будет лучше, если ты на некоторое время спрячешься. В противном случае, ты можешь повышать уровень с нами вы. С репутацией Альянса Ассасинов, те эксперты не посмеют нам противостоять. А если все-таки встретим каких-то дурачков, поможет тебе справиться с ними ».
Ши Фэн был благодарен за беспокойство Пронзающего Сердца. Он сказал: «Спасибо, но я сам займусь этим вопросом. Кстати, может брат Пронзающий Сердце будет заинтересован в покупке снаряжения высокого уровня? У меня есть несколько штук, и я могу продать их тебе по низкой цене ».
Ши Фэн все еще обладал большим количеством снаряжения, которое он получил в Лунном Лесу. Прямо сейчас цены на снаряжение были на самом высоком уровне. В будущем то снаряжение обесценится, поэтому если бы он продал его Пронзающему Сердцу прямо сейчас, смог бы заработать немного денег .
Ранее Ши Фэн подумывал продать снаряжение Нежному Снегу. Тем не менее, Нежный Снег знала его лучше, чем Пронзающий Сердце. Было бы не очень хорошо, если бы она догадалась о чем-то. Следовательно, Пронзающий Сердце был лучшим вариантом.
"В самом деле? В связи с новым притоком игроков, нашей Гильдии сильно не хватает снаряжения. Если бы ты мог продать их по более низкой цене и за Кредиты, тогда я куплю столько, сколько у тебя есть ».
Прямо сейчас, за доступное на рынке снаряжение была большая конкуренция. Пронзающий Сердце знал, что у Ши Фэна будет много снаряжения. В конце концов, Ши Фэн сумел очистить Кладбище Темной Луны. Это означало, что другие Групповые Подземелья для него были легкими. Более того, под командованием Ши Фэна была только одна группа. У него наверняка будет много дополнительного снаряжения. Если Пронзающий Сердце сможет купить все это, это было бы огромным толчком для Гильдии.
"Я сейчас занят. Как насчет того, чтобы встретиться в Торговой Зоне и там произвести обмен?" - спросил Ши Фэн.
"Это было бы прекрасно! Мне также нужно некоторое время, чтобы собрать деньги", - с улыбкой ответил Пронзающий Сердце.
После Ши Фэн завершил звонок. Затем он послал сообщение Блэки и другим, сказав им, чтобы они были осторожны, так как другие игроки могли устроить им засады.
С нынешним уровнем и снаряжением Блэки и остальных, дюжина или около того средних игроков ничего не смогут им сделать. Ши Фэн боялся, что элитные игроки начнут действовать. Если Блэки и остальные действительно встретятся с такими игроками, им будет нелегко. Следовательно, будет лучше, если они будут осторожны.
Получив информацию от Ши Фэна, Блэки немедленно заставил остальных уйти с их текущего местоположения. Они отправились в еще более скрытное место, которое им подсказал Ши Фэн. Даже профессиональным игрокам им будет трудно обнаружить.
«Военный Союз, вы, ребята, хотите войны, вы её получите!» - глаза Ши Фэна сверкнули холодным блеском.
В уме Ши Фэна постоянно размышлял над тем, как он должен зарабатывать деньги в Сфере Бога и над его будущем в игре. Он не предполагал, что Военный Союз натравит на него Ассасинов высшего уровня, и даже пойдет дальше, и предложит за его голову щедрое вознаграждение. Они зашли слишком далеко. Военный Союз думает, что он будет беспомощен против них?
Ши Фэн тут же зашел на официальный сайт. Он опубликовал заявление под именем Ши Фэна.
Военный Союз, если вы, ребята, хотите войны, вы её получите!
Теперь я предлагаю щедрое вознаграждение за всех игроков Военного Союза! Если вы сможете убить обычного члена Гильдии, то получите вознаграждение в размере 100 кредитов или 1 серебряную монету! За одного из верхних эшелонов власти Гильдии вы заработаете 1000 кредитов или 10 серебряных монет! Что касается Льва Железного Меча, я лично заплачу 5000 кредитов или 50 серебряных монет за каждый раз, когда вы его убьете!
Это заявление будет действенным, пока Военный Союза не исчезнет из Красного Лифа!
Это заявление вызвало большой резонанс.
Один независимый игрок осмелился объявить войну большой Гильдии. Такое в Сфере Бога впервые.
До этого можно было слышно только о Гильдиях, которые предлагали вознаграждение за одного игрока. Это был первый раз, один человек расщедрился на всю Гильдию. Игроки, которые прочитали сообщение Ши Фэна, были очень удивлены.
Если крупная Гильдия действовала богато и властно, это понятно. Однако они никогда не думали, что независимый игрок поступит также. Упомянутый игрок даже предложил награды за каждого отдельного члена Гильдии. Хотя все это было в пределах Красного Лифа, здесь у большой Гильдии было несколько сотен игроков. Нужно обладать очень большим количеством денег, чтобы покрыть такие расходы. Даже магнаты не позволили бы себе такого.
Вскоре после того, как Ши Фэн опубликовал сообщение, многие игроки ответили.
Да ладно! Такая щедрость! Было бы здорово, если бы я решил начать в Городе Красного Лифа!
Одна Серебряная Монета только за обычных членов ... это же целый день моей работы. Если я потружусь целый день, я мог бы убить по крайней мере , семь или восемь из них, что принесло бы мне семьсот или восемьсот кредитов. Если я продолжу работать в таком темпе на протяжении целого месяца, то сумма, которую я смогу заработать, будет в несколько раз выше моей обычной зарплаты!
Может это развод? Разве это не тот эксперт Е Фен, который оказался в ужасном положении? Откуда у него столько денег?
Комментатор выше прав! Это определенно развод. Этот Е Фэн просто пытается сделать себе имя и завоевать жалость масс, вовлекая нас в противостояние Военному Союзу.
Было много игроков, которые высказывали свои собственные мнения. Некоторые поддерживали Ши Фэна, в то время как некоторые чувствовали отвращение к нему. Большое количество игроков проклинало Ши Фэна, и еще большее число отказывалось верить, что у Ши Фэна были такие деньги. В конце концов, сделав даже грубый расчет, просто убить всех членов Военного Союза в Городе Красного Лифа будет стоить очень много, не говоря уже о многоразовом убийстве. Даже обычный магнат не осмелился бы на такое, не говоря уже о плохом эксперте в отчаянном положении.
Я - Пронзающий Сердце из Альянса Ассасинов. Я полностью поддерживаю брата Е Фэна, и я могу гарантировать, что все, что сказал брат Е Фен является правдой.
Когда все решили, что Ши Фэн был мошенником, внезапный ответ Пронзающего Сердце все изменил.
Несмотря на то, что Е Фэн был знаменит, по сравнению с большой гильдией, ему все ещё не хватало репутации.
С другой стороны, поддержка Пронзающего Сердца из Альянса Ассасинов было совершенно другое дело. Игнорируя тот факт, что Альянс Ассасинов был второй по величине Гильдией, состоящей из десятков тысяч членов, одна лишь дюжина лет или около того славы, которые они накопили из других игр виртуальной реальности, были достаточно убедительными.
Вау! Появился Пронзающий Сердце из Альянса Ассасинов.! Пожалуйста, позвольте мне к вам присоединиться!
Даже Пронзающий Сердце уже показал себя, значит это должно быть правда! На этот раз игроки Красного Лифа заработают целое состояние!
Вскоре после появления Пронзающего Сердца появился еще один ответ, после которого количество просмотров на посте Ши Фэна выросло в десятки раз.
Е Фэн - мой друг. Я могу гарантировать, что ему можно доверять. Если появятся какие-то проблемы, обращайтесь ко мне.
Ответ, действительно, принадлежал самой Снежной Богине, Нежный Снег. Более того, она была готова поручиться за Ши Фэна. Те, кто проклинал его, после ее ответа тут же замолчали, потому что, если бы они этого не сделали, поклонники Снежной Богини превратили бы их в мясную пасту.
Е Фэн, вы мой кумир! Пожалуйста, возьмите меня как своего ученика! Я готов делать все, что вы попросите! Я гарантирую!
Старший брат Е Фен, у тебя есть девушка? Маленькая 18-летняя сестра обладает красивой внешностью, сексуальным телом, и хочет стать подругой старшего брата! Я могу родить кучу маленьких обезьян для старшего брата!
Увидев ответ Нежного Снега, всеобщее мнение о Ши Фэне кардинально изменилось. Он получил поддержку Пронзающего Сердца из Альянса Ассасинов и Снежной Богини из Оуробороса. К обычному эксперту не было бы такого особого отношения. Теперь, когда Сфера Бога стала настолько популярной, будущее Ши Фэна было бы безграничным.
Область Трущоб, Зачарованный Бар:
«Босс Лев Железного Меча, плохие новости! Е Фэн назначил награду за наши головы! » - внезапно в частную комнату ворвался Ассасин.
В настоящее время Лев Железного Меча счастливо выпивал, его лицо покраснело. Он не думал, что алкоголь в виртуальном мире действительно может опьянить. У алкоголя был такой богатый и мягкий вкус. По сравнению с алкоголем, доступным в реальном мире, то, что он выпил прямо сейчас, было намного лучше. Неудивительно, что те игроки, которые ступают на темный путь, любят болтаться в этом месте.
После того, как человек, который ворвался в комнату, прервал его наслаждения напитком, он раздраженно сказал: «Почему ты кричишь? Не похоже, что небо падает. Кто этот сукин сын, которые предложил за меня вознаграждение? Посмотрим, не сломаю ли я его."
«Босс, я слышал, что это Е Фэн", - сказал Дрейфующая Кровь.
«Е Фэн? Он в одиночку назначил награды за нас, Военный Союз? Да кто ему поверит? » - Лев Железного Меча презрительно засмеялся, сделав еще один глоток джина.
«Босс Лев Железного Меча, это правда! Если вы не верите, взгляните на пост Фэна. Прямо сейчас, просмотры уже превысили миллион", - беспомощно сказал Ассасин.
Первоначально он не верил, что независимый игрок посмел бы пойти против большой Гильдии. Любой, кто осмелился бы на такое, просто копал бы себе могилу. Без большой вражды против Гильдии никто бы не осмелился на такое. Такое действие было серьезной угрозой репутации Гильдии, и они определенно не отпустили бы игроков, которые осмеливались спровоцировать их. Если они не убьют игрока, пока тот не уйдет из игры, они не оставят его в покое.
Однако реальность говорила об обратном, поскольку такой инцидент действительно произошел.
Лев Железного Меча все еще не верил словам подчиненного. Назначить такое щедрое вознаграждение за всех членов Военного Союза, он что, ищет смерти? Лев Железного Меча зашел проверить официальный сайт.
Он был ошеломлен.
Е Фэн действительно пошел на такое! Он действительно собирался сражаться до тех пор, пока одна сторона бы не исчезла!
Тем не менее, Лев Железного меча забыл, что именно он первым предложил вознаграждение за Е Фэна. Он уже забыл о своем заявлении, что они будут сражаться, пока один из них не будет уничтожен.
После более пристального взгляда на содержание сообщения, Лев Железного Меча был действительно потрясен. Те, кто первоначально называл Е Фэна мошенником теперь все закрыли рты, и намеревались убить членов Военного Союза.
Когда Лев Железного Меча увидел сумму вознаграждения, он чуть не взорвался от гнева. Он потратил миллион долларов на то, чтобы нанять Абсолютные Небеса, чтобы убить Е Фенга, а щедрость в 10 000 Кредитов, которую он публично объявил, была просто для развлечения. Он не надеялся, что кто-то другой убьет Е Фэна; его главная цель состояла в том, чтобы убить товарищей по команде Фэна.
А Ши Фэн назначил вознаграждение в 5000 кредитов. Он хочет заявить, что Лев был далеко не равным ему?
Самым невероятным было то, что Ши Фэна поддержали Пронзающий Сердце и Нежный Снег.
Лев Железного Меча не мог понять ситуацию. Он назначил вознаграждение только за Ши Фэна, так какое дело всем этим людям до чужого человека? Нежный Снег - это одно, но почему появился Пронзающий Сердце? Он и Альянс Ассасинов всегда были сконцентрированы на своих проблемах, и он раньше никогда не провоцировали Альянс Ассасинов. Так почему Пронзающий Сердце продемонстрировал свою поддержку Е Фэну?
"Хорошо! Хорошо! Хорошо", - повторял Лев Железного Меча. Его гнев выдернул его из пьяного оцепенения, а выражение лица стало чрезвычайно зловещим: «Если он хочет играть, тогда я буду играть! Немедленно предложите щедрое вознаграждение за того, кто посмеет убить любого из наших членов! Также увеличьте вознаграждение за товарищей по команде Ши Фэна до 2000 кредитов за человека. Я хочу видеть, кто все таки сможет соблазнить этих игроков ».
«Скажите тем, что ниже, быть осторожными с их действиями и формированием групп, когда они отправляются повышать уровень».
"Да."
После того, как Лев Железного Меча закончил выдавать свои указания, Ассасин развернулся и ушел. После этого Лев Железного Меча связался с Абсолютными Небесами. Он хотел, чтобы тот начал действовать немного раньше, и убил Е Фэна.
В это время Ши Фэн арендовал Кузнечную Комнату Промежуточного Уровня.
Теперь, когда Светло-голубое Дьявольское Пламя было в его руках, Ши Фэн был готов использовать это время, чтобы тренировать свою ковку, прилагая все усилия на создание Серебряного Рассвета и другого снаряжения.
Ши Фэн подошел к печи, отменив Таинственное Пламя 1-го уровня, предоставленное Кузнечной Комнатой Промежуточного Уровня. Затем он достал из своей сумки синее пламя. Это синее пламя было похоже на пламенный спрайт, радостно прыгающий в ладони Ши Фэна. Кроме того, пламя выделяло палящее тепло, в результате чего температура в помещении быстро повышалась.
Система: Вы хотите связать Сине-голубое Дьявольское Пламя с вашим личным Таинственным Пламенем?
«Связать? Не говорите мне, что я могу использовать его только после того, как оно связано? » - Ши Фэн не знал почему, но он не мог собрать никакой информации об этом пламени.
Даже Таинственное Пламя 1 Уровня было чрезвычайно редким в Сфере Бога. В своей предыдущей жизни он никогда не вступал в контакт с Таинственным Пламенем, и это был первый раз, когда он узнал, что пламя необходимо связать перед использованием.
Он вспомнил, что Таинственно Пламя можно поместить в Кузницу Гильдии.
Таким образом, все участники Гильдии могли бы его использовать, но не будучи в состоянии забрать его. Так почему его нужно было связать?
Ши Фэн перестал заботиться о деталях. Он немедленно решил связать Сине-голубое Дьявольское Пламя, намереваясь изучить его эффекты.
После того, как Ши Фэн решил связать Сине-голубое Дьявольское Пламя ...
Внезапно Сине-голубое Дьявольское Пламя начало трансформироваться. Небольшое пламя в ладони Ши Фэна на мгновение начало яростно жечь, охватив всю ладонь Ши Фэна. Ши Фэн тут же почувствовал, как вокруг его руки запахло жаром, как будто он окунул ее в кипящую воду.
Раньше он не мог почувствовать высокую температуру Сине-голубого Дьявольского Пламени, и только теперь он действительно испытал жару. Хотя он попытался положить пламя обратно в сумку, чтобы он ни делал, Сине-голубое Дьявольское Пламя не слушалось.
Вместо этого появилась загрузочная панель для связывания, которая медленно увеличивалась.
Успешно сплавлены 3% ... 4% ... 5% ...
Разве это не связывание? Почему оно плавится? Ши Фэн начал беспокоиться. Он едва мог переносить боль, которую сейчас испытывал. Тем не менее, температура пламени постоянно повышалась, а скорость плавления пламени была чрезвычайно медленной. Если так и продолжится, Ши Фэн рано или поздно умрет от боли.
Когда Ши Фэн вызвал интерфейс восприятия боли, намереваясь отключить все свои чувства, его пылающая рука уже больше не чувствовала жара. Вместо этого он почувствовал на ладони ощущение прохлады, словно погрузил руку в ледяную воду.
Сплав завершен?
Ши Фэн еще раз взглянул на панель сплава; она показывала 8%, все еще очень далеко от 100%. Однако, поскольку ему уже не было горячл, Ши Фэн отказался от идеи отключить систему восприятия боли.
Однако еще через минуту его пылающая рука становилась холоднее и холоднее, как если бы она находилась внутри кубика льда. Ши Фэн начал дрожать.
Когда он больше не мог выдержать холода, пламя, окружавшее его руку, снова стало горячим. Таким образом, пламя постоянно чередовалось между горячим и холодным. Ши Фэн также смог понять причину этих явлений. Судя по названию, Сине-голубое Дьявольское Пламя обладало как атрибутами льда, так и атрибутами огня. Однако Ши Фэн больше не желал терпеть пытки пламени, поэтому он решил отключить систему восприятия боли.
Система: во время процесса сплава Сине-голубого Дьявольского Пламени, если восприятие боли падет ниже 20%, сплав прекратится и нанесёт фиксированный урон игроку. Вы действительно хотите отключить систему боли?
«Дерьмо!»
Система явно пыталась играть с ним. Более того, не упоминалось, какой именно урона имеется ввиду под "фиксированным уроном".
Прогресс в сплаве уже составлял 30%, поэтому он не мог просто сдаться на полпути. Будучи беспомощным, Ши Фэн мог только изменить свое восприятие боли от оригинальных 40% до 20%. Таким образом, он мог, более или менее, терпеть страдания.
Однако вещи были далеки от завершения. После того, как процесс сплава достиг 50%, Сине-голубое Дьявольское Пламя начало распространяться по всему телу Ши Фэна, превратив его в огненного человека. Все тело Ши Фэна загорелось синим пламенем, как это было с Призрачным Всадником.
Тем не менее, по сравнению с пламенем Призрачного Всадника, пламя, сжигающее тело Ши Фэна, было намного более чистым и слепящим. Даже земля под ногами начала проявлять признаки таяния.
Пол Кузнечной комнаты был способен сопротивляться высоким температурам. Полы Кузнечной комнаты были намного сильнее, чем даже Секретно-Серебряное Снаряжение. Однако сейчас пол не мог противостоять пламени, окружающему тело Ши Фэна. Можно было только вообразить, насколько пугающей была температура.
Если бы кто-то решил атаковать Ши Фэна прямо сейчас, используя бронзовое снаряжение, палящее пламя, скорее всего, растопило бы оружие, прежде чем оно смогло бы даже приблизиться к Ши Фэну.
К счастью, Ши Фэн скорректировал восприятие боли до 20%. В противном случае он действительно не смог бы выдержать постоянно меняющиеся температуры Сине-голубого Дьявольского Пламени.
После ещё двадцати минут сплав Сине-голубого Дьявольского Пламени наконец завершился.
Система: Сине-голубого Дьявольского Пламени - персональная собственность игрока Е Фэна.
Система: Сплав Сине-голубого Дьявольского Пламени завершен. Физическое тело игрока улучшилось. Сила +10, Выносливость +10, Ловкость +10, Сопротивление Льду +20, Огнестойкость +20. Способен в полной мере контролировать Сине-голубое Дьявольское Пламя.
Такое возможно? Ши Фэн был потрясен.
Игнорируя то, насколько ценным было Сине-голубое Дьявольское Пламя для Кузнецов, Ши Фэн не думал, что он сможет улучшить физическое тело игрока после слияния. Ши Фэн без труда получил 30 очков Атрибута и 20 очков Сопротивления Льду и Огню. В Сфере Бога сопротивление было чрезвычайно трудно получить, и даже одно очко будет иметь большой эффект, не говоря уже о 20. Такого увеличения было достаточно, чтобы ввести в отчаяние многих магов. Если изначально магия огня могла нанести Ши Фэну 100 очков, то сейчас было бы хорошо, если она сможет нанести ему 30 очков урона.
Затем Ши Фэн произнес про себя имя, посреди его ладони появилось темно-синее пламя. Это действительно было Сине-голубое Дьявольское Пламя. Следуя мыслям Ши Фэна, пламя свободно перемещалось, нарастало и сокращалось.
[Сине-голубое Дьявольское Пламя] (Таинственное Пламя 2-го уровня)
Можно использовать в битве, чтобы увеличить урон на 20%, и дополнительные 40% урона к атрибутам огня или льда. Одновременно увеличивает вероятность успеха для Зельеварения, Ковки и Готовки на 10%.
Ши Фэн даже не представлял себе такое.
В своей предыдущей жизни он никогда не получал никакой информации о Таинственном пламени, способном увеличить боевое мастерство игрока. Таинственное пламя также не могло увеличить боевое мастерство игрока только в этой жизни. Следовательно, единственная возможность заключалась в том, что игроки, получившие Таинственно Пламя молчали о нем, молча наслаждаясь состоянием.
Одной лишь способности Таинственного Пламени увеличить процент успеха Ковки и Зельеварения было достаточно, чтобы заставить вышестоящих персон в Сфере Бога занервничать. Если б информация о том, что оно способно увеличить боевое мастерство игрока, просочилась, соревнование за Таинственное пламя стало бы намного более интенсивным.
Всегда говорили, что таинственное пламя приносит наибольшие выгоды зельеварению и кузнечному делу, но, по мнению Ши Фэна, элементалисты, которые изучали зельеварение, были теми, кто получал наибольшую пользу. Урон элементалиста изначально был очень пугающим. Они были похожи на человеческие пушки. Если бы они получили апгрейд атрибутов льда и огня, это оставило бы других безмолвными. Кроме того, Сине-голубое Дьявольское Пламя изначально увеличило урон пользователя на 20%, а это означало, что у элементалистов, которые обладали Сине-голубым Дьявольским Пламенем, сила урона увеличилась на 60%. Такой элементалист мог легко убить МТ того же уровня с тем же снаряжением всего в два или три хода.
Хотя Ши Фэн не был Элементалистом, Сине-голубое Дьявольское Пламя все еще обеспечивало относительно большое увеличение его боевой силы.
С Сине-голубым Дьявольским Пламенем Ши Фэн почувствовал, что будущее развитие его навыков должно быть более ориентировано на атрибуты огня или льда. Таким образом, он сможет получить наибольшие выгоды от использования Сине-голубого Дьявольского Пламени.
После чего Ши Фэн достал кучу Жестких Камней и начал делать Точильные Камни Продвинутого Уровня, повышая свой навык ковки.
Шанс успеха в создании Точильных Камней Продвинутого уровня составлял 60%, с возможностью повышения мастерства на 1 очко с каждым успешным созданием предмета. Хотя увеличение было не таким, как когда он создавал бронзовое снаряжения, время, необходимое для создания Точильных Камней Продвинутого уровня, требовалось гораздо меньше. Ши Фэну нужно было просто жечь Жесткие Камни в Сине-голубом Дьявольском Пламени в течение короткого промежутка времени, затем несколько ударов молотка - и готово.
Если бы Ши Фэну делал Мерцающие Нагрудники, он не смог бы продать их за большие деньги. В конце концов, в этот момент их продавали многие Гильдии. С другой стороны, создавать бронзовое и таинственно-железное снаряжение по кузнечным конструкциям, которые он купил в Городу Стоунхаммер также было не очень эффективно. Было бы намного лучше, если бы он стал учеником промежуточного уровня, увеличив процент успешной ковки. Тогда ещё было бы слишком поздно начать использовать эти кузнечные конструкции.
В то же время, когда Ши Фэн воздавал Точильные Камни Продвинутого Уровня, по всей территории Красного Лифа напряжение только росло.
Однако дело не только в том, что Ши Фэн и Военный Союз расщедрились друг на друга. Был также кризис после эволюции Сферы Бога.
Из-за растущей сложности монстров в дикой природе, большого притока новичков и того, что Ши Фэн вычистил Аукционный Дом, цены на предметы быстро росли. В течение коротких двух часов цены на предметы уже удвоились, в результате чего многие игроки высказывали свои жалобы.
Изначально, деньги, которые они заработали в течение дня, были небольшими. Им также необходимо было купить много предметов, таких как продукты питания и напитки, Свитки Возврата и другие предметы. Зелье Регенерации и Зелье для восстановления маны. Однако цены на все эти предметы резко выросли.
Среди предметов с завышенными ценами, самыми высокими были цены на снаряжение. Раньше 20 медных монет хватало, чтобы игрок мог купить часть Общего снаряжения 2 уровня. Прямо сейчас, на это потребуется 40 медных монет. Что касается снаряжения бронзового уровня и выше, то цены на них были ещё выше.
Однако, как они смогут охотиться на монстров без хорошего снаряжения? Следовательно, большинство игроков прямо сейчас считали, что им нужно было получить хорошее снаряжение не смотря ни на что, даже ценой экономии средств, предназначенных для зелий. С хорошим снаряжением они могут легко найти компаньона. Эффективность убийства монстров также повысилось бы, и возврат денег - лишь вопрос времени.
В результате цены на снаряжение постоянно повышались.
Более богатые игроки начали покупать Монеты за Кредиты, чтобы приобрести снаряжение, что повысило цены на Монеты.
Видя такую ситуацию, игроки в Городе Красного Лифа стали еще более внимательными к щедрым вознаграждениям Ши Фэна и Военного Союза. Игроки, которые ранее не были заинтересованы в участии, начали действовать. Было много экспертов, которые начали поиски Ши Фэна и его товарищей по команде, и были некоторые, кто прицелился на Военный Союза.
«Формирование группы для охоты на группы Фэна! Вы должны быть на 6 уровне или выше, с полным комплектом бронзового снаряжения! Те, кто соответствует условиям, пожалуйста, соберитесь у меня ! "
«Формирование группы для охоты на членов Военного Союза! Вы должны быть на 5 уровне или выше! Те, кто хочет быстро заработать, не упустите этот шанс! "
На площади Красного Лифа было много игроков, призывающих присоединиться к группе. Однако их целью были уже не монстры, а игроки.
Внезапно в игру Ши Фэна и Военного Союза оказались втянуты игроки со всего Красного Лифа.
В городе Красного Лифа, где зеленая трава была плюшевой, словно подушка ...
В настоящее время группа игроков 5 Уровня была окружена группой из трех Лесных Волков 5 Уровня. Игроки стабильно продвигались и сражались, привычно подталкивая трех Лесных Волков к поражению. Один из Лесных Волков умер от большого огненного шара, летящего на него, в то время как у других двух Лесных Волков осталось небольшое количество HP.
«Лидер, мы уже на 5 Уровне. Мы устали постоянно убивать одних Лесных Волков. Давайте будем убивать Луговых Львят 6 уровня! Я слышал, что от них неплохие дропы. Более того, каждый сможет получить большую долю опыта », - сказал смелый и сильный Воин Щита, блокируя атаку Лесного Волка.
"Забудь. В эти смутные времена ты забываешь, что за каждого из Военного Союза назначена награда. Каждый из нас стоит 1 серебряную монету, и есть много людей, с радостью обменяю наши головы на деньги », - отрицательно покачал головой руководитель группы Элементалистов. По его мнению предложение Воина Щита было слишком рискованным.
«Лидер, с каких пор ты стал таким трусом?» - крикнул Берсерк, презрительно скривив губы.
«Даже когда раньше мы сражались с элитными монстрами и убивали других игроков, я никогда не видел, чтобы ты сдавался!»
«Независимо от того, что говорят другие, Военный Союз - знаменитая крупная гильдия в Городе Красного Лифа. Я не верю, что люди будут настолько по глупому смелыми, чтобы убить нас. Даже если они и придут за нами, мы сможем их убить и быстро заработать!"
Лидер кивнул в ответ на слова подчиненного, посчитав их логичными.
В Городе Красного Лифа над другими издевался только Военный Союз. Те, кто осмеливался их провоцировать, имели дело со смертью.
Затем лидер группы Элементалистов сказал: «Хорошо. После того, как мы убьем этих двух Лесных Волков, мы отправимся убивать Луговых Львят.
"О, да!"
Воин Щита ухмыльнулся, и отбил атаку Лесного Волка. Затем последовал ещё один удар, отняв оставшийся HP монстра.
Сразу после того, как группа из Военного Союза убила последнего Лесного Волка, они внезапно обнаружили, что их окружила команда из более чем двадцати игроков. Более того, над каждым из этих игроков был красный индикатор, было очевидно, что они убили уже много игроков.
«Братья, на этот раз нам повезло! Они все из Военного Союза!" - сказала женщина-ассасин.
Члены Военного Союза тут же почувствовали озноб. Эта женщина-ассасин явно была разведчиком всей команды. Хот она и, скорее всего, пряталась все это время рядом с ними, они не смогли обнаружить её присутствие вообще.
«Что вы пытаетесь сделать?» - холодным тоном просил лидер группы Элементалистов, окинув взглядом окружение.
«Что мы делаем?» - Женщина Ассасин улыбнулась лидеру группы из Военного Союза, и со смехом сказала: «Конечно же мы здесь, чтобы создать счастливые воспоминания вместе с вами."
«Сестра Огненный Танец, почему ты тратишь на них время? Давайте просто убьем их и покончим с этим", - сказал один из Рейнджеров. Он уже нацелил стрелу своего лука на Клирика из Военного Союза.
Воин Щита из Военного Союза знал, что они не ровня этим игрокам. Поэто он решил пойти по пути запугивания: «Вы, ребята, лучше хорошо подумайте. Васне ждут счастливый конец, если вы станете врагами Военного Союза. К тому времени, как мы позаботимся о Е Фэне, мы отомстим тем, кто осмелился атаковать членов нашей Гильдии. Вам, ребята, лучше хорошо оценить свои действия. Не делайте ошибок."
«Военный Союз настолько великолепен?» - сказала Ассасин по имени Огненный Танец, играясь с кинжалом в руке. «И почему я слышала, что вы, ребята, потерпели сокрушительное поражение от рук моего кумира, Е Фэна?"
Более того, поскольку вы, ребята, осмелились создать проблемы моему кумиру, это все равно, что вы создали проблемы мне. Вы должен все просто умереть, прямо здесь и сейчас ».
«Братья, действуйте! Не позволяйте никому из них сбежать!"
Услышав команду Огненного Танца, 20 человек, окруживших Военный Союз, бросились вперед.
Между тем, за лидером группы Элементалистов внезапно появилась женщина-ассасин по имени Огненный Танец. Она тут же его вырубила, а затем перерезала шею своим холодным кинжалом. Затем она применила Удар в Спину и Потрошение, мгновенно отняв жизнь лидера группы, ее методы были быстрыми и эффективными.
Другие члены Военного Союза были сильно потрясены увиденным; их сердца перестали биться полностью. Они тут же бросились в бега.
Однако, будет ли легко сбежать? Ледяные Стены Элементалистов тут же блокировали им путь, а Ледяные Сферы снизили скорость движения. Несколько Берсерков по отдельности использовали Заряд, а затем Паузы, что значительно уменьшило скорость передвижения членов Военного Союза ещё раз. Со скоростью, медленней чем у черепах, у них не просто не было шансов.
«Быстро уберите добычу. Мы будем высматривать нашу следующую цель», - приказала Огненный Танец.
«А эти товарищи жирные . Они пополнили наш инвентарь тремя предметами Бронзового Снаряжения. Это действительно заставляет задуматься, насколько более жирная партия Е Фэна, которая намного сильнее", - сказал худощавый Берсерк, собрав дропы. Он не мог не пускать слюни, когда смотрел на Бронзовое Снаряжение, оставшееся после членов Военного Союза.
«Хм - м? Вода Буффало, у тебя есть виды на членов по команде моего кумира?» - спросила Огненный Танец, посмотрев на Берсерка.
Он тут же нервно засмеялся и дрожащим голосом ответил: «Как я смею? Я просто фантазировал у себя в голове! Если бы я действительно попытался убить их, то совершенно точно погиб бы от их рук!"
«Хм! По крайней мере, ты знаешь свой предел", - фыркнула Огненный Танец. Затем она развернулась и ушла искать свою следующую цель.
......
Город Красного Лифа, Площадь Трущоб, Зачарованный Бар:
Пэн!
Лев Железного Меча сердито разгромил бутылку с алкоголем в руке, услышав отчет от своих подчиненных.
«Кто точно может мне сказать, что происходит?"
«Почему умирают только наши члены, но членов команды Ши Фэна...даже их тени не замечено?"
Согласно докладу его подчиненных, в течение коротких двух часов, всех членов Военного Союза, дислоцированных в Красном Лифе, все 58 умерли. Среди них были 9 Элит Гильдии. Они не только потеряли уровень в результате смерти, но и дропнули некоторое снаряжение. Это была огромная потеря для Отделения Красного Лифа Военного Союза. Кроме того, Лев Железного Меча должен был компенсировать их потери.
Кроме того, большой номер смертей в значительной степени повлияли на лояльность членов Военного Союза. Многие начали думать о том, чтобы покинуть Гильдию, поскольку они не хотели быть вовлечены в эту игру. Если это дело быстро не решить, филиал Военного Союза в Городе Красного Лифа, рано или поздно, развалится.
«Босс Железный Меч, может они прячутся? Почему бы нам не увеличить стоимость вознаграждения? Это может соблазнить истинных экспертов", - предположил Дрейфующая Кровь.
«Замечательно, немедленно увеличьте. Я не верю, что мы не сможем их найти", - кивнул Лев Железного Меча. Затем он продолжил: «Помните, если вы получите какую-либо информацию, немедленно свяжитесь с Абсолютными Небесами».
«Предоставьте это мне, Босс. Я буду немедленно передавать информацию ."
......
Внутри Кузнечной Комнаты Промежуточного Уровня Ши Фэн повторял одну и ту же задачу, снова и снова.
Ши Фэн достал Жесткий Жамень, и сразу же использовал Сине-голубое Дьявольское Пламя, чтобы сжечь его. Затем он использовал Рунический Молот, и сделав несколько ударов очень быстро сформировал высококачественный Точильный Камень Продвинутого Уровня.
Система: Точильный Камень Продвинутого Уровня успешно создан. Профессионализм Кузнеца увеличен на 1 очко. Получено 200 EXP.
[Точильный Камень Продвинутого Уровня] (Потребляемый)
При использовании на оружии 20 уровня или ниже восстанавливает долговечность на 8-12 очков. Одновременно увеличивает урон от оружия на 3% в течение 30 минут.
Количество оставшихся: 3
На более поздних этапах игры значимость этого предмета станет все больше и больше. Причина была в том, что урон от оружия увеличивался по мере увеличения доспехов монстров. Особенно Монстров, которые были на 7 уровне и выше, поскольку некоторые из них обладали навыками, которые могли бы значительно уменьшить долговечность оружия. Следовательно, Точильный Камень стал одним из предметов первой необходимости при охоте и сражениях в Сфере Бога.
По сравнению с обычным Точильным Камнем, Точильный Камень Продвинутого Уровня не только восстанавливает долговечность оружия, но он также может увеличить резкость оружия, увеличивая урон на 3%. Этот эффект можно сравнить с поглощением ударов, и это принесет большое преимущество игроку в ближнем бою.
Сразу после того, как Ши Фэн закончил...
Система: Поздравляем! Вы первый игрок, которого можно повысить до Ученика Кузнечного Дела Промежуточного Уровня. Получено 50,000 EXP. Награждение - 10 штук рунической стали.
Увидев системное уведомление, на лице Ши Фэна появилась слабая улыбка.
После создания более 400 опытных образцов он наконец получил повышение до Ученика Кузнечного Дела Промежуточного Уровня. Тем не менее, чтобы получить продвижение ему понадобиться 3 000 очков Профессионализма. Он не мог достичь такой суммы за короткий период.
Ши Фэн посмотрел на свой опыт. В настоящее время он составляет 94% от уровня 9, всего на 6% от порога уровня 10. Если он немного напряжется, то сможет преодолеть этот порог.
В Сфере Бога в Атрибутах был огромный импульс каждые десять уровней.
Когда игроки получали первые десять уровней, это было признаком того, что они могут войти в большой город. В городе игроки могут пользоваться различными преимуществами. Они могли не только приобретать ресурсы, которые не продаются в маленьких городах, но они также могут получить множество высокоуровневых квестов. Игроки могли даже купить бронзовое снаряжение по низкой цене, хотя это зависело от личной удачи игрока. Как только игроки достигли города, им было намного легче зарабатывать деньги. Кроме того, игроки могут использовать Телепортационные Ворота для перемещения в районы концентрации монстров высокого уровня; им не нужно было тратить огромное количество времени на дорогу.
Более того, только после входа в город начиналась настоящая игра Сфера Бога.
Когда придет время, игроки из десятков или сотен маленьких городов соберутся в большом городе. У одного города будет, по крайней мере, более 100 000 игроков. Кроме того, город Белой Реки был одним из пяти крупнейших городов, расположенных в Королевстве Звездной Луны. Количество игроков, которые соберутся там, превысит миллион. В то время различные Гильдии смогут полностью централизовать свое влияние, отображая истинную силу Гильдии. Это также увеличит конкуренцию между Гильдиями. Будет намного менее мирно, когда различные Гильдии будут конкурировать за ограниченные ресурсы.
Так было во всех играх виртуальной реальности. Доступные ресурсы были ограничены. Однако из-за огромного количества игроков, если вы хотели быстро повыситься и обновиться, за эти ресурсы нежно было соревноваться. В результате слабые будут устранены и оставлены позади.
Не говоря уже о независимом игроке, даже маленькая Гильдия не имела бы никаких шансов выжить в большом городе. Большие Гильдии будут монополизировать различные ресурсы высокого уровня и ценные районы повышения уровней, в то время как маленькие Гильдии и независимые игроки смогут только дышать в местах с более низкими ресурсами.
Следовательно, если бы можно было вступить в город даже на мгновение раньше других, то конкуренция будет меньше.
Однако это не обязательно означает, что вы в безопасности, если просто зашли город раньше других. Чем большими преимуществами обладал человек перед входом в город, тем лучше он стал бы потом.
Возьмите, к примеру, Город Черное Крыло. Если бы в город вошел средний игрок, он смог бы получить только некоторые знания и опыт, чисто потратив время усилия. Однако, если бы это был один из верхних эшелонов большой Гильдии, тогда все было бы совсем по-другому. Помимо возможности установить отношения взаимного обмена с Гильдиями из других стран, они могли бы приобрести предметы, уникальные для Города Черное Крыло оптом. Такие выгоды приведут к огромным улучшениям Гильдии.
Сейчас Ши Фэна занимал первое место в Городе Белой Реки по уровню другим понадобится по крайней мере два-три дня, прежде чем они смогут его догнать. За это время Ши Фэн хотел еще больше увеличить разрыв. Только тогда он сможет вырезать место для Гильдии Нулевого Крыла, которую он так хотел основать в Городе Белой Реки.
Так это Руническая Сталь? Как и ожидалось, это сокровище. Ши Фэн достал из своей сумки кусок синей стали, наполненный магией; все его тело переполняла радость.
В предыдущей жизни Ши Фэна за один кусок рунической стали была огромная конкуренция. Если повезет купить один кусок, игроки относились к нему как к своему ребенку.
Между тем, теперь Ши Фэн обладал десятью кусками рунической стали.
[Руническая Сталь] (Прекрасно-Золотой ранг, Расходуемый)
Когда используется для ковки снаряжения уровня 50 или ниже, уровень успеха увеличивается на 10%. Есть фиксированный шанс увеличить ранг кованого снаряжения на единицу, вплоть до максимума.
«Хахаха! Благодаря этой Рунической Стали, мой успех ковки Серебряного Рассвета будет еще выше! "
Ши Фэн купил все материалы, необходимые для создания Серебряного Рассвета в Аукционном Доме. В дополнение к материалам, которые он купил ранее, он мог ковать в общей сложности 16 Серебряных Рассветов. Расходы на один Серебряный Рассвет составляли более 37 серебряных монет. Даже элитная группа должна была напасть поработать в Подземелье в Адском Режиме полдюжины раз, прежде чем собрать такую сумму.
Следовательно, Ши Фэн решил ковать Серебряный Рассвет только после того, как его повысили до Ученика Промежуточного Уровня.
Ши Фэн достал кузнечный дизайн для Серебряного Рассвета. Он начал процесс ковки своего первого Серебряного Рассвета.
Ранее, перед тем как он заполучил Сине-голубое Дьявольское Пламя, процент успешной ковки Серебряного Рассвета был только 32%. После показатель успеха увеличился до 42%. Если Ши Фэн использует Руническую Сталь, то сможет увеличить до 52%. Даже Мастер-Кузнец был бы ошеломлен темпом успеха.
Так как Мастер Кузнец базового уровня обладал 30% -ным успехом при создании Секретно-Серебряного Снаряжения, и только Великий Мастер Кузнец имеет 50% успеха.
Ши Фэн внимательно изучил процесс создания Серебряного Рассвета.
Он впервые использовал Философский камень, чтобы получить очистку материалов высокого уровня. Затем он поместил в Сине-голубое Дьявольское Пламя, ожидая пока они расплавятся. Ши Фэн обладал 100% контролем над Сине-голубым Дьявольским Пламенем.
Однако на этот раз Ши Фэн предпочел не использовать драгоценную Руническую Сталь в процессе ковки.
Первая попытка была только для того, чтобы Ши Фэн познакомился с процесс ковки Серебряного Рассвета. Более того, у него было всего десять кусков рунической стали, и каждый из них стоил как минимум 1 золотую монету. Руническую Сталь было чрезвычайно трудно получить, и невнимательное использование будет пусто тратой. Если бы другие кузнецы узнали, что Ши Фэн намеревался использовать Руническую Сталь, чтобы создать Серебряный Рассвет, они бы его прокляли.
Серебряный Рассвет был всего Секретно-Серебряным Оружием 10 Уровня , и Ши Фэн на самом деле думал использовать Руническую Сталь. Просто безумец.
Через десять минут процесс очистки был завершен. Ши Фэн был удовлетворен конечным продуктом. Затем он положил кусок металла на наковальню, и взял Рунический Молот.
Когда молот ударял по металлу, повсюду летели искры.
Ши Фэн был очень осторожен с каждым ударом, опасаясь, что один провал повлияет на окончательную форму Серебряного Рассвета.
После сотни раз удара по металлу, с Ши Фэна лился пот. Удовлетворенный, он нажал кнопку «Создать».
После этого раскаленный металл начали принимать формы, превращаясь в длинный меч серебристого цвета.
Он просмотрел информацию об оружии.
Через 5 секунд ...
Система: Ковка Серебряного Рассвета не удалась.
Ши Фэн посмотрел на Атрибуты оружия, обнаружив, что это всего лишь Таинственно-железное Оружие 10 уровня. Действительно, ковка не удалась. Однако Ши Фэн не был слишком разочарован результатами. Хотя заявленная скорость успеха составляла 42%, из-за того, что Ши Фэн впервые ковал Серебряный Рассвет, фактический показатель успеха был намного ниже. Успех был невозможным, независимо от того, как на это посмотреть. Если бы ковка далась, это было бы настоящим чудом.
Ши Фэн превратил свою неудачу в урок.
Причина, по которой Ши Фэн смог возглавить Гильдию третьего уровня, такую как Тень, не была связана с каким-либо врожденным талантом. Это было потому, что Ши Фэн всегда анализировал и учился на своем опыте.
Если другие получали опыт от успеха, Ши Фэн получал опыт от неудач.
Отдохну где-то 10 минут, Ши Фэн начал снова ковать.
Однако, через двадцать минут или около того, это был еще один провал. Оружие, которое он создал, по-прежнему было Таинственно-Железного ранга, но с небольшим улучшением; атрибуты оружия были немного лучше.
Ши Фэн продолжил ковать и терпеть неудачи, в общей сложности было шесть попыток, что стоили ему более 2 золотых монет.
На 7 раз Ши Фэн решил использовать Руническую Сталь
Нажать «Создать» ...
Внезапно появился изысканный светло-голубой длинный меч. На лезвии меча были вырезаны таинственные руны, руны со слабыми следами магии, циркулирующей внутри. С первого взгляда было понятно, что это не обычное оружие.
Ши Фэн тут же обрадовался. Он знал, что на этот раз ему повезло, и это не простой успех.
Интересно, какие Атрибуты? Ши Фэн щелкнул, чтобы проверить атрибуты оружия.
Ему пришлось подождать всего десять секунд прежде чем система смогла выдать заключение.
Система: эффект Рунической Стали; ранг увеличен на 1.
Система: эффект Эмблемы Черная Сталь; Атрибуты увеличились.
Система: Серебряное Озеро успешно создано. Уровень Мастерства увеличился на 3 очка. Получено 10,000 EXP.
Серия системных уведомлений слегка испугала Ши Фэна.
Он всего лишь немного приспособил Серебряный Рассвет, основываясь на собственных привычках и стилях битвы.
Он не думал, что ему настолько повезет.
Даже после ста попыток, оба эффекта определенно не возникнут одновременно снова. Можно только представить, насколько сильно улучшены атрибуты Серебряного Озера; насколько конкретно большим было увеличение никто не знал.
Руническая Сталь может повысить качество предмета на один ранг. Это означало, что Секретно-Серебряный Ранг может быть повышен до Прекрасно-Золотого.
Что касается Эмблемы Черной Стали, она может увеличить значения атрибута одной части снаряжения, и увеличение обычно будет составлять от 5% до 25%. Если бы Атрибуты оружия выросли на 20%, это было бы эквивалентно повышению качества оружия на весь ранг.
Если соединить оба эффекта, изысканный светло-синий длинный меч, по крайней мере, будет лучшим оружием Прекрасно-Золотого Ранга с небольшим шансом стать Оружием Ранга Темного Золота.
Оружие Темного Золота 10 Уровня ... На этом этапе игры, помимо магического оружия, это было самое мощное оружие из доступных.
Ши Фэн сразу же поднял Серебряное Озеро, которое издавало синее свечение, и проверил его Атрибуты.
[Серебряное Озеро] (Ранг Прекрасного Золота, Одноручный Меч)
Уровень 10
Требования к оборудованию: Сила 45, Ловкость 80
Сила атаки +78
Сила +18, Ловкость +22
Скорость атаки +1
Долговечность 70/70
Дополнительный пассивный навык -
Плавная Тень: При атаке создает эффект остаточного изображения. Чем быстрее скорость атаки, тем больше урон. Урон может быть увеличен до 50%.
Эти Атрибуты полностью превзошли атрибуты снаряжения Ранга Прекрасного Золота. С дополнительным навыком «Плавная Тень» Серебряное Озеро было абсолютно сопоставимо с оружием Ранга Темного Золота.
Атрибуты объединяют скорость и силу. Как я и думал. Чем больше он смотрел на Серебряное Озеро, тем больше росла его любовь к нему.
В Сфере Бога созданное снаряжение имело как правило лучшие Атрибуты по сравнению со снаряжением в виде дропов от Боссов из Подземелий. Кроме того, скованное снаряжение было более подходящим для определенных классов. Следовательно, многие эксперты предпочитали нанимать мастера-кузнеца, чтобы тот изготовил им специальное снаряжение и оружие лично.
Поэтому Мастера Кузнецы приветствовались и были высоко уважаемы в Сфере Бога. Эксперты Сферы Бога особенно любили дружить с Мастерами Кузнецами.
Они также оказывали большое влияние на Гильдии.
Никто не смел оскорблять Мастера Кузнеца в пределах Сферы Бога.
Кто знал, для какого эксперта Мастер Кузнец сковал оружие прежде? Если бы кто-то небрежно обидел Мастера Кузнеца, они могли бы быть убиты или на них бы начало охотиться большое количество экспертов.
Только подходящее снаряжение будет лучшим снаряжением.
Хотя персонализированное оружие и снаряжение было лишь немного лучше, чем снаряжение, сброшенное в Подземельях, боевое мастерство игрока при использование скованного снаряжения увеличилось бы в несколько раз.
Такой вид оружия и снаряжения назывался эксклюзивным. Они были пригодны только для отдельного человека или определенного типа личности.
Серебряное Озеро было личным эксклюзивным оружием, которое Ши Фэн создал для себя.
Если бы другие мечники использовали Серебряное Озеро, то его сила была бы как у обычного оружия Ранга Прекрасного Золота. Однако, в руках Ши Фэна, оно становилось доблестным оружием Ранга Темное Золото.
Раньше Ши Фэн потерял Багровый Клинок в битве, и ему понадобилось новое оружие.
Серебряное Озеро прослужит Ши Фэну в течение очень долгого времени, и ему не понадобится новое оружие в ближайшее время.
Теперь, когда он создал свое первое Личное Эксклюзивное Оружие, Ши Фэн чувствовал себя намного более уверенным. Затем он продолжил ковать ещё больше Серебряных Рассветов.
После успешной ковки Серебряного Озера Ранга Прекрасного Золота, Ши Фэну стало намного легче ковать Серебряный Рассвет.
Два дня пролетели быстро. В течение дня Ши Фэн переместил некоторые предметы в свой новый дом, немного обставив его мебелью. Затем он как обычно тренировался. Ночью он без остановки ковал снаряжение. Таким образом, он был занят все время.
После тренировок, Ши Фэн почувствовал явное улучшение своего тела. Кроме того, его разум стал намного яснее. В настоящее время его телосложение только догнало средний уровень атлетов в своем университете. Ещё две недели упорного труда, и он мог бы достичь стандарта членов обществ боевых искусств. Тогда его тело сможет поглощать питательные жидкости более эффективно, и разум станет более активным.
Между тем, во время бессонных ночей в Сфере Бога, кроме периодического посещения Аукционного Дома для покупки материалов, Ши Фэн провел большую сделку с Пронзающим Сердце. Ши Фэн продал бронзовое снаряжение 5-7 уровня, которого у него было навалом, и заработал более двух золотых монет и более 200 000 кредитов. А в целом, Ши Фэн провел остаток своего времени, будучи запертым в Кузнечной Комнате Промежуточного Уровня. Он ковал не только Серебряные Рассветы, но и много другого снаряжения, используя кузнечные дизайны бронзового и таинственно-железного ранга, которые он получил от Черной Бороды.
После того, как он потратил все свои деньги на ковку снаряжения, он продолжил создавать Точильные Камни Продвинутого Уровня.
В в течение двух дней Ши Фэн создал в общей сложности 31 Серебряный Рассвет, более 200 единиц Бронзового Снаряжения 8-го уровня, более 100 единиц Бронзового Снаряжения 9-го уровня, более 100 единиц Бронзового Снаряжения 10-го уровня, более 60 Оружий Таинственно-Железного Ранга, более 70 предметов Таинственно-Железного Ранга и более 2000 Точильных Камней Продвинутого Уровня.
Такие цифры повергли бы других кузнецов в шок. Скорость ковки Ши Фэна была просто возмутительной.
Однако главная причина, по которой Ши Фэн смог создать так много предметов, заключалась в высоком уровне везения.
После ковки снаряжения, Ши Фэн уже давно достиг 10 уровня, и был близок к 11. Если бы он хотел, он мог бы в любой момент отправиться в Городе Белой Реки. Однако пока он это не планировал. По крайней мере, он хотел сначала отправиться в город Блэквинг, прежде чем в Город Белой Реки.
Согласно пониманию Ши Фэна, средние игроки были в основном на 6 Уровне, профессиональные игроки на 7, в то время как только безумцы, которые играли в игру 24 часа в сутки, могли быть на 9 уровне. Следовательно, Ши Фэн не торопился. Чтобы перейти с 9 на 10 уровень, требовалось немалое количество EXP. Для его получения потребуется, по крайней мере, один день.
Когда Ши Фэн готовился к участию в аукционном доме, чтобы продать еще несколько Кузнечных Дизайнов Мерцающего Нагрудника ...
он обнаружил кое-что интересное.
Членов Военного Союза, которых он раньше видел, больше не было видно.
Может Военный Союза уже расформировался? Ши Фэн был немного озадачен. Затем он решил проверить, сколько членов Военного Союза уже погибло за это время.
Сбор вознаграждений в Сфере Бога может быть осуществлен через Систему Главного Бога. Если игрок завершил дело и представил соответствующую информацию, система Главного Бога проверяет эту информацию. После проверки, залог, ранее зарегистрированный и сохраненный работодателем, будет передан игроку. Для работодателя не было необходимости тратить время и лично проверять всю представленную информация.
Раньше Ши Фэн сохранил 5 золотых монет и миллион кредитов в Системе Главного Бога, что было достаточно, чтобы сжечь Военный Союза в течение месяца или двух.
Однако теперь Ши Фэн был озадачен.
5 золотых монет уже не было, а из миллиона кредитов осталось 800 000.
Вознаграждение за обычного члена Военного Союза составляло всего 1 серебряную монету или 100 кредитов; пять золотых монет означали 500 убийств. За элитного члена Гильдии вознаграждение было в 10 серебряных монет или 1000 кредитов, 5 золотых монет эквивалентны 50 убийствам. Такого числа было достаточно, чтобы отправить всех элит Военного Союза в Городе Красного Лифа обратно на 0 уровень. Кроме того, было израсходовано еще более 100 000 кредитов.
Прошло всего несколько дней с тех пор, как Ши Фэн объявил награду, и уже списано столько денег. При этом почти все члены Военного Союза погибли по несколько раз.
Это был разрушительный и безвозвратный удар по Военный Союзу в Городе Красного Лифа. Неудивительно, что на улицах не было видно ни одного игрока Военного Союза.
Посмотрев на цифры и видео доказательства, у Ши Фэна на уме было только одно слово.
Потрясающе!
Такие потери определенно искалечили Военный Союз.
По количеству убийц лидировала женщина-ассасин. Она убила более 50 членов Военного Союза. Это привлекло внимание Ши Фэна.
После просмотра видеозаписи того, как действовала ассасин, Ши Фэн был в шоке.
Техника девушки была чрезвычайно искусной, и использование навыков в битве было просто идеальным. Она абсолютно точно была редчайшим экспертом Ассасином.
«Огненный танец?» Ши Фэн посмотрел на имя. Как бы ни пытался, он не мог её вспомнить.
В этот момент ему неожиданно позвонил Блэки.
«Что случилось, Блэки?» Ши Фэн знал, что Блэки не будет его беспокоить просто так. Значит что-то случилось.
«Брат Фэн, я не знаю, что случилось, но эти ублюдки из Военного Союза нашли нас. Они также отправили многих своих элитных игроков, чтобы окружить нас. Среди них было также несколько экспертов из Военного Союза, которых я никогда не видел ».
«Мы изо всех сил пытались выйти из окружения, но из-за моей неспособности Кола пожертвовал собой и остался позади, чтобы прикрыть нас. Другие также погибли, пытаясь расчистить пут. Единственные, кто остались, это я и Одинокий Снег. Брат Фэн, тебе нужно быть осторожным. Они определенно не должны обнаружить тебя. Если они это сделают, у тебя не будет времени даже на использование Свитка Возвращения", - торопливо выпалил Блэки.
С тех пор, как он начал повышать уровни вместе с Колой и другими, они вместе пережили приключения на жизнь и на смерть, и очень сблизились с друг другом. Однако теперь, чтобы защитить Блэки. Кола и другие проявили инициативу и пожертвовали собой , чтобы он мог убежать.
Размышляя об этом, сердце Блэки наполнил ещё больший гнев. Если он может стать немного сильнее, ему, возможно, не придется смотреть, как его товарищи по команде умирают, один за другим.
"Где ты? Я тут же прибуду ». Ши Фэн был в ярости, услышав слова Блэки. Тем не менее, его голос оставался спокойным.
«Брат Фэн, ты не должен сюда приходить! Сейчас здесь очень много игроков из Военного Союза. Кроме того, здесь есть несколько экспертов. Я постараюсь подумать о том, как сбежать с Одиноким Снегом", - посоветовал Блэки. Единственная причина, по которой он связался с Ши Фэном, была в том, чтобы предупредить Ши Фэна, чтобы он не сталкивался с игрокам из Военного Союза. Дело не в том, что он не верил в силу Ши Фэна, игроков из Военного Союза просто было слишком много. Среди них было много экспертов; против них у Ши Фэна не было бы шансов.
«Скажи мне, где вы двое сейчас?», - спросил Ши Фэн. С каждым словом холодный блеск в его глазах лишь усиливался.
Услышав серьезный тон Ши Фэна, он понял, что тот настроен серьезно. Более того, Ши Фэн был очень зол. Блэки сказал: «Мы в Долина Гейл."
«Хорошо, я скоро прибуду. Будь осторожен, и не дай себя окружить », - сказал Ши Фэн.
«Одинокий снег, и я убежали во внутренние районы долины Гейл. Здесь кусты и туман, поэтому они не должны легко обнаружить нас." Блэки уже начал думать, что ему не нужно было связываться с Ши Фэном. Таким образом, он бы не вовлек Ши Фэна в этот беспорядок.
"Хорошо. Поскольку вы не можете использовать Свитки Возвращения, кто-то может использовать некоторые специальные навыки, чтобы остановить вас. Однако, вы все ещё можете использовать Свитки Изоляции. Таким образом, им будет гораздо труднее вас обнаружить. Найдите хорошее место, чтобы спрятаться. Я скоро приду", - Ши Фэн отключился.
Хотя Ши Фэн и не знал, как Военному Союзу удалось найти другую группу игроков, он знал одно: они серьезно ошибаются, если думают, что могут так над ним издеваться.
Ши Фэн бросился к долине Гейл.
Долина Гейл была довольно далеко от Красного Лифа. Чтобы прибавить скорость, Ши Фэн без колебаний использовал Свиток Скорости.
"Дерьмо! Кто это? Как он может быть таким быстрым? Он взламывает?"
«Как это могло произойти? Это Сфера Бога ... Но он действительно очень быстр. Я даже не успел взглянуть, а он уже исчез. Этот человек должно быть Ассасин, у которого активирована полная Ловкость со всеми его навыками, повышающими скорость».
Игроки, которые увидели бегущего Ши Фэна, были шокированы его скоростью. Он был не медленнее, чем спортивный автомобиль.
С тех пор, как Ши Фэн достиг 10-го уровня и экипировал свое новое снаряжение, Серебряное Озеро, его боевое мастерство было по крайней мере вдвое больше, чем на 9 уровне.
Более того, после того, как игроки достигали 10 уровня, все Атрибуты увеличивались на 10 очков, а HP на 100 очков. Из-за этого увеличения был большой разрыв между игроками 9 и 10 уровня.
Однако, по сравнению со средним игроком 10 уровня, атрибуты Ши Фэна были намного выше. Одно только Сине-голубое Дьявольское Пламя значительно увеличило Атрибуты Ши Фэна, не говоря уже о Волшебном Оружии, Абиссальном Клинке и Ожерелье из чистого золота, Серебряном Озере. Кроме того, Ши Фэн обладал полным комплектом снаряжения Серебряной Луны в сочетании с несколькими независимыми частями Секретно-Серебряного Снаряжения. У него также был экипирован титул «Мощь Тысячи.
Сила Ши Фэн достигала 93 очков. Абсолютно недосягаемо для среднего игрока. Более того, Ловкость Ши Фэна пробила порог в 100 очков, активируя Скрытый пассивный навык Ловкости Промежуточного Уровня.
Как Ветер.
Он был известен как благочестивый навык сражаться на открытом воздухе. Благодаря этому новому пассивному мастерству скорость передвижения игроков увеличивалась на 15%, скорость атаки увеличивалась на 5%, а кусты и кустарники дорог и лесов больше не влияли на него. Одновременно потребление выносливости несколько уменьшалось, что значительно улучшило живучесть и способности игрока в бою.
Первоначально Ши Фэну понадобилось бы около двух часов, чтобы добраться до долины Гейл. Однако, благодаря этому новому пассивному мастерству, ему потребовалось меньше часа.
Внешняя область долины Гейл была областью уровня 8, а ее внутренние области были на 9 уровне. Здесь было не просто большое количество монстров, монстры здесь путешествовали группами. Прийти на это место, не обладая нужной силой, было равносильно смерти. Сейчас сюда осмеливалось приходить лишь небольшое количество игроков
Долина Гейл была длинной и узкой. Если бы тут присутствовало более 500 игроков, они могли бы охватить каждый дюйм, и медленно продвигаться. Однако, основываясь на информации, предоставленной Блэки, Военный Союз отправил только около 200 игроков. Этого было недостаточно, чтобы создать идеальное окружение, и им будет нелегко найти Блэки и Одинокий Снег.
Более того, если бы эти 200 или около того игроков хотели найти Блэки, им пришлось бы разделиться и сформировать поисковые отряды.
У Ши Фэна было много опыта в битвах в джунглях в прошлом. В своей предыдущей жизни он сражался со многими второстепенными гильдиями и даже первоклассными гильдиями в лесных районах. Несмотря на то, что задействованные игроки насчитывали десятки тысяч человек, он все еще умудрялся кроваво убивать своих врагов. Можно сказать, что Ши Фэн был наиболее знаком с этими типами сражений. Однако опыт игроков, которые лишь недавно испытали эволюцию Сферы Бога, был нулевым.
Перед тем как добраться до входа в долину Гейл, Ши Фэн изменил свою внешность.
После входа в Долину Гейл, Ши Фэн тут же обнаружил четырех ассасинов 6-го уровня, которые скрывались у входа в долину.
Эти ассасины были разведчиками Военного Союза, специализирующимися на расследованиях. В настоящее время им было поручено сообщать обо всех игроках, которые вошли в долину Гейл, и определять, были ли упомянутые игроки здесь в качестве резерва противника. С помощью этой информации они могли позволить своим членам подготовиться заранее и организовать засаду. К сожалению, Ши Фэн уже давно догадался об этом, поэтому он и изменил свой внешний вид. Даже если бы специалисты Военного Союза знали, что кто-то вошел в долину Гейл, они не догадались бы, что это был Ши Фэн. Они будут видеть его как независимого игрока, и не станут его опасаться.
Ши Фэн не обратил внимания на этих ассасинов. Вместо этого, он пошел глубже в долину Гейл.
Основываясь только на силе Ши Фэна, он бы с легкостью убил этих четырех Ассасинов 6 Уровня. Однако он этого не сделает. Это только предупредит врага о его присутствии. Если он заставит членов Военного Союза проявлять бдительность, то не сможет добиться большего эффекта позже, когда организует им засаду.
«Босс Анстейбл, в долину Гейл вошел игрок. Тем не менее, он не является целью, Е Фэном", - доложил один из Ассасинов у входа в Долину.
"Понял; вы, ребята, остаетесь на страже. Если Е Фен войдет в Долину Гейл, немедленно сообщите об этом мне. Кроме того, не забудьте сесть ему на хвост и не позволяйте ему обнаружить кого-либо из вас. Если вы все хорошо поработаете, то в будущем будете членами элитной команды Гильдии », - серьезно сказал игрок по имени Анстейбл.
"Есть!"
Закончив отчет, Ассасин был очень взволнован. Спустя некоторое время он вернул себе серьезное выражение лица, и молча стал выжидать появления Е Фэна. Однако он не знал, что тот, кого он упомянул, уже давно вошел в долину Гейл.
После того, как Ши Фэн вошел в долину Гейл, он постоянно продвигался по верхушкам деревьев. Он использовал свое усиленное зрение, чтобы наблюдать за ситуацией и принимать точные и выверенные решения.
Здесь кто-то есть.
Ши Фэн улышал звуки битвы, которые исходили из леса неподалеку. Более того, кажется это не маленькая битва.
Украдкой, Ши Фэн начал приближаться к источнику шума, намереваясь больше узнать о ситуации. Если бы это была битва между игроками и монстрами, е было бы так много шума. Более того, чем ближе был Ши Фэн, тем яснее были слышны звуки металла, сталкивающегося с металлом, и пронзительный визг лезвий и мечей, переплетенных друг с другом.
Может они обнаружили Блэки? Ши Фэн отрицательно покачал головой, понимая, что шансы что это произошло, довольно низкие. Ранее, когда Блэки связывался с ним, он оставался во внутреннем районе долины Гейл 9 уровня. Между тем, это была область 8 уровня, и Военные Союз никак не мог обнаружить Блэки здесь.
Когда Ши Фэн прыгнул на одно из деревьев, поближе к месту битвы, он обнаружил, что это действительно конфликт между игроками. Более того, битва была очень интенсивной.
У слабой из двух сторон осталось в живых всего шесть игроков, и у них даже не было Целителя. Между тем, игроки, на которых была эмблема Гильдии Военного Союза, были все еще значительно сильные; у них осталось в общей сложности 18 игроков, три из которых были Целителями. Среди Целителей, два были Клериками 7 Уровня, в то время как один был Друидом 8 Уровня. на них было соответствующее бронзовое снаряжение, в вперемешку с несколькими частями Таинственно-Железного снаряжения. У остальных игроков также было относительно хорошее снаряжение, самый низкий игрок был на 7 Уровне, обладающий полным комплектом Бронзового снаряжения.
Эти 18 игроков были элитными членами Военного Союза. Если бы они не были элитами, то не обладали бы такими уровнями и снаряжением. Они выглядели еще сильнее, чем элиты, с которыми Ши Фэн столкнулся ранее.
С каких пор у Военного Союза было столько элит? Ши Фэн был немного озадачен.
По логике Военный Союза должен был понести потери. Так откуда так много элит? Более того, у каждого из них было хорошее снаряжение, и по сравнению с Военным Союзом на пике, они были намного сильнее. В Красном Лифе они могли бы составить конкуренцию Гильдиям 3 степени. Просто непостижимо.
«Малышка, даже не думай бежать. Просто послушно жди своей смерти! » - ухмыльнувшись, сказал глава команды из Военного Союза, глядя на женщину-ассасина с сексуальным телом.
У неё было привлекательное овальное лицо, тонкие брови, и глаза, чистые, как вода. Девушка была очень красива, как ослепительная жемчужина или флуоресцентный нефрит, и под ее внешностью скрывалась нежность.
«А не слишком ли много вы о себе возомнили? Ты хочешь, чтобы я оставалась на месте и позволила тебе убить меня? Мечтай. Даже если я умру, я заберу вас, ребята, с собой », - провокационно ответила девушка.
«Сестра Огненный Танец, тебе нужно уходить! Мы их задержим. Если мы продолжим затягивать это, никто из нас не сможет уйти. Не забывай; мы теперь красные игроки, а смертная казнь является чрезвычайно суровым наказанием. По меньшей мере, мы потеряем 2-3 уровня и несколько единиц снаряжения ", - мягко предложила девушка Берсерк.
Хотя Берсерк говорил очень мягким тоном, Ши Фэн, обладавший необычайными пятью чувствами, сумел четко её расслышать.
Огненный Танец?
Неудивительно, что Ши Фэн подумал что женщина Ассасин выглядит знакомой. Оказалось, что это Огненный Танец, женщина-ассасин, которая заняла первое место за убийство членов Военного Союза.
Кажется, на этот раз мне нужно оказать некоторую помощь. Ши Фэн слегка улыбнулся.
Даже если бы он не был знаком с Огненным Танцем, он все равно оказал бы помощь. Причина, по которой он прибыл сюда, заключалась в том, чтобы убить как можно больше членов Военного Союза. Он хотел проучить игроков из Военного Союза, и показать что действительно означало ярость независимого игрока.
В этот момент лидер команды Военного Союза громко засмеялся и сказал: «Так вы думаете, что все еще можете спастись? В тот момент, когда мы обнаружили вас, мы призвали всех наших товарищей на помощь. Мы уже давно окружили это место. Если тебе все же удастся убежать, я съем этот великий меч."
«Кажется, они нас здесь похоронят. Наш единственный выбор - выкроить кровавый след" - сказала Огненный Танец.
Услышав слова лидера команды Военного Союза, выражение лица Огненного Танца помрачнело.
Первоначально, она собиралась прибыть сюда, чтобы убить членов Военного Союза. Она не думала, что сама попадет в их ловушку. После того, как они изо всех сил пробивали себе путь из окружения, эти игроки снова окружили их. Шансы на побег были очень скудными, и если придут еще около двадцати врагов, даже эта крошечная надежда на побег исчезнет.
Если она и ее товарищи по команде умрут сейчас, то учитывая их Криминальный Счет, товарищи по команде потеряют два уровня, в то время как она потеряет как минимум три уровня и все свое снаряжение. Такая потеря привела бы к их глубокому огорчению, и их команда, скорее всего, распалась бы.
«Хахаха! Слишком поздно бояться! Первоначально мы приготовили эту засаду для Е Фэна, но я никогда не думал, что вы, ребята, попадетесь. Отныне ваше прекрасное снаряжение принадлежит нам.! Братья, вперед! Оставьте эту маленькую девочку мне, с ней нужно разобраться лично", - сказал лидер команды, облизывая губы. В его глазах была видна неприкрытая жадность, когда он смотрел на сексуальное тело Огненного Танца.
Естественно, Ши Фэн, который прятался в лесу, слышал весь разговор.
Оказывается Военный Союза планировали установить для него ловушку.
Раньше он все время был в кузнечной комнате, создавая снаряжение. Более того, он также изменил свой внешний вид, не позволив Военному Союзу найти его. Следовательно, они решили принять меры против Блэки и других, используя их, в качестве приманки.
К сожалению, хотя они и подготовились к различным ситуациям, они упустили два важных момента.
Во-первых, Ши Фэн обладал Маской Демона, которая позволяла ему легко изменять и маскировать внешний вид и информацию своего персонажа.
Во-вторых, они серьезно недооценили нынешнюю силу Ши Фэна.
«Братья, следуйте за мной, и давайте пробьем себе путь!»
В этот момент Огненный Танец решила взять инициативу и начать атаку. В мгновение ока она бросилась к месту, где в окружении было наименьшее количество игроков. Не успел Берсерк отреагировать, как кинжал Огненного Танца уже пронзил его затылок. Затем Огненный Танец применила Удар в спину, Ассасинирование и Потрошение, мгновенно отняв половину HP Берсерка.
Остальные члены команды Огненного Танца тоже бросились вперед, пытаясь прорваться через окружение.
Однако, как только НР нескольких игроков 7 уровня упало до критического состояния, их тела окружил ослепительный белый свет, восстановив более половины их общего HP. Более того, эти игроки были не слабаками. Они упорно сдерживали членов команды Огненного Танца, а не отступая ни на шаг .
«Маги, действуйте в полную силу! Клерики, бросьте Щиты! Рейнджеры, отметьте Ассасинов! Не позволяйте им уйти! Я не хочу становиться посмешищем для игроков в Городе Голубой Реки, " - скомандовал Мечник из Военного Союза, в то время как сам пытался атаковать Огненный Танец.
В команде Огненного Танца было 6 игроков, включая её саму. Каждый из них боролся с двумя или тремя врагами. У врагов также были Целители, постоянно восстанавливающие их здоровье. У них не было шансов на победу.
Более того, из-за постоянной бомбардировки от магов из Военного Союза, в мгновение ока Огненный Танец потеряла еще двух своих товарищей по команде.
«Неужели это наша реальность ...?» Огненный Танец наблюдала, как товарищи падают перед ее глазами, ее сердце истекало кровью.
Однако у Огненного Танца не было времени на лирику, когда она столкнулась с тремя врагами сразу. Один из них был лидером команды из Военного Союза. Однако, помимо того, что их было больше по численности, ей также приходилось иметь дело с постоянными атаками магов. В результате ее HP непрерывно уменьшалось, в то время как большинство ее навыков находилось в режиме Перезагрузки. Она могла только уклоняться от входящих атак, чтобы снизить потерю урона.
«Хахаха! Малышка, если ты хочешь винить кого-то, то вини себя, за то, что работаешь на Е Фэна! Всех, кто пойдет против Военного Союза, ждет смертельный финал! Однако, для тебя есть облегчеие. Тот факт, что Е Фен рано или поздно присоединиться к тебе на том свете!"
Как только Мечник подумал, что победа была у него в руках, за целителями из Военного Союза тихо появилась черная фигура. Никто даже не обнаружил появления этого человека.
Никто даже не заметил, как два меча пронзили одного из Клериков 7 Уровня, вызвав урон в -397 и -542 очка, мгновенно убив его. Только когда Клирик умер, другой Клирик и Друид заметили противника, который был рядом с ними. Более того, этот новый враг мгновенно убил одного из их товарищей.
«Вр ... аг ...»
Другой Клирик попытался закричать от испуга, но вдруг обнаружил, что не может кричать. Он не знал, когда это началось, но в этот момент из его живота и шеи хлестнула свежая кровь. Более того, когда он повернулся, чтобы взглянуть на Друида, он обнаружил, что Друид был в подобной ситуации.
Однако ни один из них не заметил, что на самом деле их атаковали в то же время, что и первого Клирика. Только, их реакции были немного задержаны, и они не заметили, что их собственные HP уже достигли нуля.
Взглянув друг на друга последний раз, они оба упали вперед.
Трое. Глаза Ши Фэна вспыхнули холодным блеском. Затем он перевел свой холодный взгляд на окружающих магов.
Основываясь на текущей силе атаки Ши Фэна, даже если бы она не зависела от увеличения урона от Сине-Голубого Дьявольского Пламени, он все еще мог убить любого из классов Тканевых Доспехов того же уровня лишь двумя ударами мечей.
Два меча, шесть изображений. С текущими атрибутами Ши Фэна это было и облегчение, и бремя одновременно. Более того, чем более быстрым были мечи Ши Фэна, тем больший урон Серебряное Озеро могло наносить. Если бы скорость Ши Фэна достигла его пика, возможно, что он мог бы мгновенно убить класс Тканевых Доспехов лишь одним ударом меча.
С текущей скоростью атаки Ши Фэна, если другие игроки не активируют Экстраординарное Состояние, они не смогут блокировать атаки Ши Фэна. Без сомнения, они тут же умрут. Между тем, нынешние игроки, способные активировать Экстраординарное Состояние, обычно из класса рукопашного боя, например лидер команды. Только так у них есть шанс отреагировать и нанести ответный удар Ши Фэну. Однако, это только возможный вариант.
Затем Ши Фэн активировал Ветровое Лезвие, и бросился к ближайшему Элементалисту из Военного Союза.
«Вы Целители мертвы или что? Разве вы не знаете, как исцелять? » - крикнул Ассасин.
Однако в ответ на свои проклятия он не получил ответа. Воспользовавшись возможностью, Огненный Танец, с ее накопленными 3 Звездами Энергии, использовала Потрошение, чтобы прикончить этого Ассасина.
Маги повернулись, чтобы посмотреть на Целителей позади них, намереваясь выяснить, что произошло.
Однако в тот момент , как один из них повернулся , он сразу обнаружил темную тень, скользящую по его шее, в то время как другая синяя тень, пронзила его грудь. Его HP быстро уменьшался. Вскоре после этого его видение потемнело, и жизнь потухла.
После убийства Элементалиста Ши Фэн повернулся в сторону магов.
«Лидер, здесь монстр», - издалека раздался испуганный крик Призывателя. Однако, прежде чем он смог даже четко рассмотреть "монстра", Элементалист 7-го уровня уже был мертв. Такая сцена вызвала у Призывателя дрожь по всему телу.
«Разве ты не видишь, что я здесь занят? Если это просто засада монстра, разве ты не знаешь, как с этим справиться? » - сердито возразил Мечник. В этот момент он все еще был сфокусирован на схватке с Огненным Танцем, и не мог себе позволить отвлечься. Это просто монстр; зачем об этом сообщать ?!Ты идиот или что?
Не услышав ответе, Мечник подумал, что его подчиненный был занят борьбой с монстром. Следовательно, он больше внимания уделял Огненному Танцу.
В действительности же, Призыватель уже лежал под ногами Ши Фэна. Три мага поблизости, которые пытались сбежать, также были мертвы. Между тем, имя Ши Фэна стало таким красным, словно оно может начать кровоточить в любое время.
В настоящее время в команде Огненного Танца осталось всего три, и все три из почти умерли. Между тем у Военного Союза по-прежнему было девять игроков ближнего боя, чьи HP были выше 50%.
«Лидер, что-то не так! Мое здоровье на половине, но Целители не исцелили меня", - закричал Берсерк.
«Дерьмо, чем вы занимаетесь, Целители ?! Вы больше не хотите играть?" - взревел Мечник.
Однако сразу после того, как он закончил свой рев, он вдруг почувствовал за спиной холодок. Он тут же быстро откатился в сторону.
Сразу после этого, три изображения меча пронзили то место, где он раньше стоял.
Двое других игроков перед ним были не такими удачливыми. Оба меча Ши Фэна пронзили их спины. Оба их безжизненных тела упали на землю.
Как лидер, Мечник был самым сильным среди всей команды. Однако, когда он увидел такую сцену, он внезапно почувствовал холод по всему телу. Двух его товарищей убили мгновенно и без использования каких-либо навыков, насколько сильной была сила атаки этого человека?
"Кто ты? Почему ты действуешь против нас?" - сердито крикнул Командир, собрав все свое мужество: «Ты знаешь, кто мы такие? Мы являемся членами Военного Союза! Если не хочешь умереть, немедленно покиньте это место! Я все еще могу отпустить тебя! "
Однако, он вдруг услышал шепот позади себя.
«Те, ради кого я здесь, именно вы - Военный Союз».
Лидер команды Мечник повернул голову, и его лицо мгновенно побледнело. Таинственный игрок, стоявший перед ним, в мгновение ока был у него за спиной.
Не успел он даже закричать, как Ши Фэн нанес Удар. Абиссальный Клинок пронзил его тело, нанеся более -700 урона, мгновенно сбросив его HP до нуля.
Ши Фэн убил лидера команды, Мечника 8-го уровня.
Между тем, Огненный Танец, которая наблюдала за происходящим на расстоянии, была в замешательстве. Этот таинственный игрок мгновенно убил лидера команды, с которым ей было трудно справиться.
Этот загадочный игрок действительно является игроком?
Он же не может быть призраком Сферы Бога, верно ?!
После того, как лидер группы Военного Союза умер, другие игроки были парализованы страхом.
«Разве это игрок?»
«Он не может быть монстром, верно?»
Хотя у Огненного Танца была хорошая техника, в этот момент даже она не решилась совершать какие-либо неосторожные движения. Ей оставалось только тихо наблюдать, в то время как с ей лба катились капельки пота. Инстинкты подсказывали ей, что если этот таинственный игрок захочет иметь дело с ней, смерть станет единственным исходом.
Глаза Огненного Танца загорелись, когда она увидела фигуру Ши Фэна. Помимо огромного давления, которое исходило от него, она также могла чувствовать запах смерти.
Она знала о присутствии Ши Фэна с того момента, как он появился.
Однако движения Ши Фэна и боевые приемы были слишком быстрыми, вплоть до того, что даже она поставила под сомнение свои собственные чувства. Когда лидер команды умер, она была в оцепенении.
Со смерти первого Клирика до смерти Мечника прошло всего пять секунд. Каждый раз, когда Ши Фэн показывал себя, игрок падал на землю, а из его тела хлестала кровь. Ши Фэн был похож на Ангела Смерти, забиравшего жизни членов Военного Союза.
Движения Ши Фэна можно описать как «эксцентричные». Ши Фэн также носил накидку с капюшоном, который скрывал его лицо. Кроме того, Маска Демона скрывала его имя, уровень и другую информацию. Помимо его HP, больше ничего не было видно. Не странно, что его приняли за монстра.
Единственная причина, по которой Огненный Танец знала, что Ши Фэн не был монстром, заключалась в том, что она услышала, как Ши Фэн говорил с лидером команды, Мечником.
Однако тот факт, что Ши Фэн не был монстром, и игроком, еще больше потряс Огненный Танец.
Насколько высокими были атрибуты Ши Фэна, что он настолько сильный ?!
Между тем Ши Фэн не считал то, что он только что совершил, за подвиги. Атрибуты этих игроков были в 2 раза ниже его.
Игры с виртуальной реальностью были такими жестокими. Хотя разрыв в Атрибутах между каждым уровнем был небольшим, когда они были накоплены до определенной степени, разрыв в общей силе был огромным.
«Быстро, бегите! Это монстр! "
«Больше не боремся; этот монстр слишком страшен! "
Хотя они и знали, что это просто виртуальная реальность, оставшиеся пять игроков из Военного Союза все еще боялись. Их лидер команды, самый сильный среди них, умер в одно мгновение; он даже не смог нанести ответный удар. Это уже не монстр, с которым могут справиться обычные игроки. Все они обратились в бегство.
«Слишком поздно бежать».
Ши Фэн активировал Походку Ветра, и, словно стрела, мгновенно догнал первого Ассасина. В испуге, Ассасин попытался развернуться, чтобы блокировать атаку Ши Фэна; к сожалению для него, скорость атаки Ши Фэна была слишком быстрой. Три изображения меча ударили по жизненно важным точкам Ассасина.
Когда несколько других убегающих игроков увидели, что Ассасин, класс, широко известный своей ловкостью, упал, даже не будучи в состоянии защищаться, их разум пронзил огромный страх. Они попытались бежать ещё быстрее.
Однако это было бесполезно, поскольку расстояние между ними и Ши Фэном становилось все короче и короче. Между тем, Абиссальный Клинок был похож на косу Ангела Смерти, которая уже была возле их шем. Ши Фэн нуждался лишь в небольшом рывке, чтобы отнять их жизнь.
Спустя мгновение Ши Фэн убил пять игроков. Затем он начал собирать дропы.
Игроки из Военного Союза носили довольно неплохую броню. Большинство из них были полностью оснащены Бронзовым снаряжением, а у некоторых даже было несколько предметов Таинственно-Железного ранга. Однако снаряжение было всего лишь снаряжением 4-5 Уровня. Между тем, после смерти каждый из них сбросил, по крайней мере, одну часть снаряжения.
Восемнадцать игроков означали восемнадцать предметов бронзового снаряжения 4-5 уровня. Если бы Ши Фэн продал все это, то мог бы сколотить небольшое состояние.
В то время как Ши Фэн собирал дропы, Огненный Танец, стояла на расстоянии, и держала свою тонкую руку над безумно бьющимся сердцем. Немного успокоив свои эмоции, она собралась с мужеством, чтобы подойти к Ши Фэну и поблагодарить его: «Меня зовут Огненный Танец. Спасибо, что спасли нас. "
Ранее, Огненный Танец уже было смирилась со своей участью.
Она никогда бы не подумала, что вдруг кто-то появится. Более того, кто-то, кто сможет убить игроков из Военного Союза.
Все, что произошло, было похоже на сон.
Несмотря на то, что раннее Огненный Танец беспокоилась о том, что таинственный мужчина, основываясь на его предыдущих действиях, внезапно озвереет, убив ее и ее товарищей по команде, чтобы украсть их снаряжение, Огненный Танец знала, что теперь он им не навредит., В противном случае, он бы уже давно убил их вместе с игроками из Военного Союза.
«Вы не должны благодарить меня. Начнем с того, что эти люди первоначально создали эту ловушку для меня. Вы, ребята, должны поспешить и уйти. Это место сейчас очень опасно, и сюда скоро прибудут другие Военного Союза », - тихо сказал Ши Фэн, поднимая упавшее снаряжение.
Только что он спас Огненный Танец и её спутников. Он также мог бы воспользоваться шансом и поблагодарить Огненный Танец за то, что она так много работала, убивая членов Военного Союза.
От слов Ши Фэна, сердцебиение Огненного Танца ускорилось; все это слишком хорошо, чтобы быть правдой.
«Ты ... Ты Е Фэн?» - спросила Огненный Танец.
Причина, по которой она пришла в долину Гейл, заключалась в том, что она слышала, что Военный Союз намеревается разобраться с товарищами по команде Фэна. Следовательно, она подумала, что сможет помочь, и, может быть, она сможет даже встретиться с Е Феном.
Невероятно как судьба может играть с жизнью человека.
Первоначально она думала о том, чтобы оказать помощь Е Фэну, но в конце концов, Е Фэн спас ее.
Может это судьба?
Белоснежные щеки Огненного Танца покрылись слабым румянцем. Она почувствовала, что переусердствовала, и она не понимала, откуда у неё такие мысли.
"Это верно; Я Е Фэн. Откуда ты знаешь, кто я?" - Ши Фэн озадаченно посмотрел на Огненный Танец. Он был уверен, что не знаком с этой красоткой, стоящей перед ним. Однако, увидев выражение лица Огненного Танца, казалось, что она каким-то образом знакома с ним.
Между тем, Берсерк, Водное Буффало, проглотил язык после того, как услышал, что Ши Фэн признался, что он действительно является кумиром Огненного Танца, Е Фэном.
Раньше он считал, что силу Ши Фэна преувеличивали .
Теперь он был полностью убежден.
В знаменитой репутации Ши Фэна не было ничего ложного.
Ши Фэн в одиночку уничтожил элитную команду Военного Союза, с которой даже они не могли справиться. В прошлом, он бы не поверил другим, которые восхищались силой Ши Фэна. Но не теперь.
Неудивительно, что Е Фэн был кумиром Огненного Танца.
«Большой брат Е Фен, ты этого не знаешь, но на самом деле, сестра Огненный Танец - это твоя ...», - прежде чем Водное Буффало успел закончить говорить, он получил пинок от Огненного Танца. Он сморщился от боли, но когда он взглянул на выражение лица Огненного Танца, которая, казалось, могла съесть человека целиком, тут же решил прикрыть рот.
«Моя кто?» - Ши Фэн был озадачен.
"Никто! У Водного Буффало просто эпилептический припадок! Старший брат Е Фэн, разве ты не пойдешь с нами? На этот раз Военный Союза отправил сюда более 200 человек » - обеспокоенно сказала Огненный Танец. "Они уже давно окружили весь этот район. Есть также несколько мощных экспертов 9 уровня, и все они носят комплекты Снаряжения Таинственно-Железного Ранга. Они убили много наших товарищей по команде. Если они нас окружат, у нас не будет шансов убежать. Старший брат Е Фен, еще не поздно убежать. Если мы подождем дольше, мы упустим шанс ».
Если бы не эти эксперты, ее команда не понесла бы таких огромных потерь.
«Эксперты уровня 9, да?» - Ши Фэн был слегка шокирован.
Нынешние игроки 9 уровня в Городе Красного Лифа были лучшими экспертами. А здесь появились несколько скрытых экспертов 9 уровня. Более того, все они были членами Военного Союза.
Однако, ну и что, что они были экспертами 9-го уровня?
Если они хотят иметь с ним дело, он уделит внимание каждому. Как раз подвернулась возможность, чтобы протестировать свой меч.
«Вы, ребята, должны поторопиться и уйти. Я останусь здесь и посмотрю на этих экспертов."
Закончив говорить, Ши Фэн скрылся в лесу.
«Сестра Огненный Танец, что нам теперь делать? Мы уходим?" - спросил Водное Буффало.
В ответ Огненный Танец закатила глаза. Она посмотрела в направлении, куда ушел Ши Фэн, и сказала: «Брат Е Фэн - это тот, кто спас нам жизнь. Конечно же, мы должны ему помочь. "
Хотя Огненный Танец и верила в силу Е Фэна, она лично стала свидетелем того, насколько сильны другие игроки. Если бы они окружили Е Фэна, он мог бы оказаться в очень опасной ситуации. Если что-то произойдет, небольшая помощь от нее может помочь Ши Фэну сбежать.
После они вдвоем последовали за Ши Фэном.
В более глубоких областях густого леса, среди заросших кустарников, прятались Теневые Леопарды 8-го уровня .
В этот момент, команда из 50 человек из Военного Союза продвигалась вперед, расчищая свой путь от Теневых Леопардов.
«Брат Анстейбл, разве мы не впустую тратим время, следуя за этой девушкой по имени Огненный Танец, вместо того, чтобы продолжать поиск товарищей по команде Е Фэна?» - раздраженно спросил Лев Железного Меча.
Человеком, к которому он обращался, был юноша в возрасте 27 - 28 лет, и он действительно был Братом Нестабильным. Он также был вице-лидером Военного Союза , Нестабильное Разрушение. Будь то статус или сила, Нестабильное Разрушение намного превосходил Льва Железного Меча, и даже Лев Железного Меча относится к нему как к Брату, с уважением.
«Лев Железный Меч, ты такой простой человек. Неудивительно, что брат Е Фэн играл с тобой. Ты даже впутал гильдию во весь этот беспорядок. Благодаря тебе, репутация Военного Союза пострадала, совершенно запятнана; ты это понимаешь?" Нестабильное Разрушение внезапно остановился. Он посмотрел на Льва Железного Меча и сердито рассмеялся: «Если бы я не узнал об этом, то в Городе Красного Лифа для Военного Союза уже, возможно, не было бы места."
Лев Железного Меча опустил голову.
«Твое плохое управление уже уничтожило Военный Союз в Красном Лифе. Прямо сейчас, чтобы помочь очистить этот беспорядок, у меня нет выбора, кроме как перенаправить все элиты из трех других городов в Красный Лиы, чтобы очистить нашу репутацию. Тем не менее, ты ещё смеешь пререкаться?» Нестабильно Разрушение сделал ему выговор у всех на виду. Лицо Льва Железного Меча покраснело от гнева. Однако он не осмеливался ответить.
Другие лидеры из трех городов лишь ухмылялись.
Каждый раз, когда Военный Союз переключался на новую игру, иерархия Гильдии также перетасовывалась. Раньше Лев Железного Меча мог разгуляться, но не в этот раз. В настоящее время Лев Железного Меча был на 8 уровне, в то время как все остальные были на 9. Кроме того, развитие Гильдии в соответствующих городах было довольно хорошим, и им удалось привлечь многих новичков с ценным потенциалом. А нынешнее состояние отделения Гильдии в Городе Красного Лифа оставляло желать лучшего.
«Лев Железного Меча, ты действительно считаешь, что после того, как я потратил столько сил на то, чтобы загнать товарищей по команде Фэна в угол, я отпущу этих двух?"
«Вы должны знать, что Е Фэн - наша главная цель; его товарищи по команде просто приманки. Даже если все его товарищи по команде здесь погибнут, как вы думаете, он покажется?"
«Мы уже наказали его товарищей по команде в долине Гейл, поэтому мы достигли нашей первоначальной цели. Прямо сейчас, мы должны отомстить и показать игрокам в городе, каковы последствия, если вы идете против Военного Союза. А эта маленькая девочка является лучшим вариантом для примера. Она убила так много наших людей; многие игроки обязательно обратят на нее внимание. Если мы убьем её до 0 уровня, репутация Военного Союза, безусловно, восстановится. Если нам удастся убить Е Фэна, то Военный Союз также может использовать этот шанс, чтобы перепрыгнуть через порог гильдии третьего уровня ».
У Нестабильного Разрушения уже давно был свой собственный план. Лев Железного Меча всегда был одним из самых надежных помощников Лидера Гильдии. Многие из старейшин Гильдии также поддерживали Лидера Гильдии. Если Нестабильный хотел стать лидером гильдии, ему нужно было увеличить как его влияние, так и известность.
Между тем, Е Фэн был игроком с определенной известностью в Городе Белой Реки. Он был публично признанным экспертом мечником, и его слава намного превосходила славу лидера Гильдии, Безымянную Гордость. Следовательно, Е. Фэн был лучшим вариантом.
Если он сможет убить Е Фэна и загрузить запись, он мгновенно станет экспертом, известным во всем Городе Белой Реки.
Более того, это позволило бы филиалу Гильдии в Городе Красного Лифа подняться на первое место.
Когда придет время, старейшины Гильдии будут с ним, и день, когда он станет Лидером Гильдии Военного Союза, уже будет не за горами.
«Е Фэн, ты станешь моей ступенькой!» - с гордостью сказал Нестабильное Разрушение.
Он не верил, что независимый игрок сможет выжить, будучи окруженным таким количеством людей. Только, до сих пор Ши Фэн еще не проявил себя, что очень раздражало Нестабильного.
В то время как Военный Союза медленно продвигался...
Ши Фэн, передвигаясь по верхушкам деревьев, обнаружил Нестабильное Разрушение и других. После молчаливого наблюдения он обнаружил, что эти игроки - все элиты. Самый низкий среди них был на 7 Уровне, а большинство из них были на 8. Были также четыре игрока, которые достигли 9 уровня. У них у всех было снаряжение Таинственно-Железного Ранга. Между тем, у красивого юноши, возглавлявшего этих игроков, на спине был длинный лук Секретно-Серебряного Ранга.
«Разве это не Нестабильное Разрушение?» - Ши Фэн тут же узнал молодого человека.
В предыдущей жизни Ши Фэна он неоднократно сталкивался с ним.
Нестабильное Разрушение был хитрым и жестоким человеком. Его боевое мастерство входило в пятерку лучших в Военном Союзе. По сравнению с Львом Железного Меча, он был намного сильнее.
Ши Фэн также был знаком с другими тремя игроками 9 уровня. Все они были экспертами, сопоставимыми с Львом Железного Меча, и все они были лидерами Гильдий в других городах.
Неудивительно, что у Военного Союза так много игроков. Оказывается, они вызвали на помощь элиту из трех соседних городов.
Эти три лидера были очень сильными. В предыдущей жизни Ши Фэна, Лев Железного Меча сумел получить пропуск в Город Блэквинг, что позволило ему стать лидером мини-гильдии Военного Союза.
Однако, история уже поменялась.
В этой жизни, Ши Фэн не только дважды убил Льва Железного Меча, но и получил пропуск в Город Блэквинг, которым обладал Лев Железного меча. Жизнь Льва была обречена на трагический конец, и он, естественно, был намного слабее, чем другие три лидера.
Если бы Ши Фэн встретил любого из этих лидеров в предыдущей жизни, ему пришлось бы проявлять особую осторожность. Если бы он встретился с двумя, ему обязательно нужно было бы их избегать.
Однако теперь, несмотря на то, что их было 5, Ши Фэн не собирался уходить.
На этот раз ситуация была другой.
Мало того, что Ши Фэн обладал магическим оружием, но он также заполучил Сине-голубое Дьявольское Пламя и многие другие предметы, которые были на высшем уровне на этом этапе игры. У него также было преимущество в уровнях; поэтому он, естественно, был уверен в себе. Даже если он не мог их победить, он все равно мог их избежать.
В этот момент, Нестабильное Разрушение еще не знал, что одна из его элитных команд была уничтожена. Это было потому, что игрокам нужно было подождать 10 минут, прежде чем возродиться на кладбище. В течение 30 минут после пробуждения игроки не могли передавать какую-либо информацию или сообщение. Следовательно, Нестабильное Разрушение и другие не знали, что пришел Ши Фэн. Они не были осторожны, и для Ши Фэна это был прекрасный шанс, чтобы устроить им засаду.
Следовательно, Ши Фэн продолжил неторопливо преследовать свою цель.
Позиции в их команде были распределены так: их целители оставались посередине, а рядом с ними шли Нестабильное Разрушение и другие эксперты. Более того, игроки в центре формирования наблюдали за игроками спереди, не имея намерений убивать самих монстров. Таким образом, даже Ассасин верхнего уровня сможет атаковать целителей.
Между тем, игроки во внешнем слое не отдалялись дальше, чем на 15 ярдов от центра. Если произойдет что-то неожиданное, они могут немедленно оказать помощь.
Ши Фэн не искал прямой конфронтации. Вместо этого он воспользовался бы своей скоростью, чтобы медленно обрезать внешний слой этой команды.
Через какое-то время игроки Военного Союза встретились с группой Теневых Леопардов.
Ши Фэн почувствовал, что это его шанс. Он подошел ближе к команде, и спрятался в кустах, выжидая момент.
Время шло ...
Охранники вокруг Короля Теневых Леопардов были мертвы, в живых остался только сам Король. Игроки Военного Союза очень волновались. Поняв, что скоро упадет хорошее снаряжение, все они стали намного серьезнее и сосредоточились на битве. Они совершенно не подозревали о Ши Фэне, который был на дереве над их головами.
«МТ, обязательно уклоняйтесь; не позволяйте его когтям вцепиться в вас. Что касается всех остальных, удерживайте столько ударов, сколько сможете. Целители, старайтесь изо всех сил».
Нестабильное Разрушение не представлял, что ему так повезет, и он встретиться с Вождем 8-го уровня. Когда они закончат, упадет ни одна единица снаряжения, а несколько. Основываясь на уровне Короля Теневых Леопардов, дропом будет, по крайней мере, снаряжение 7-8 уровня Секретно-Серебряного или даже Прекрасно-Золотого Ранга.
На этом этапе игры Таинственно-железное Снаряжение расценивалось как снаряжение высокого ранга.
Во всем Военном Союзе, общее количество Секретно-Серебряного Снаряжения, которое у них было, составляло не более десяти штук. Было очевидно, насколько они ценны.
В настоящее время ни один человек в Военном Союзе не обладал снаряжением Прекрасно-Золотого ранга.
Не говоря уже о Военном Союзе, даже у третьесортных гильдий не было ни одного предмета Прекрасно-Золотого ранга. Лишь Гильдии 2 степени или выше, возможно, обладали таким снаряжением. Тем не менее, иметь доступ к такому снаряжению будет только Лидер Гильдии или вице-лидер, в то время как элитные члены могут только смотреть на него. Заполучить такое снаряжение для них невозможно, поскольку это было символом положения дел Гильдии .
Если бы они смогли получить один или два предмета снаряжения Прекрасно-золотого ранга, убить Ши Фэна уже не будет такой большой проблемой.
[Короля Теневых Леопардов] (Ранг - Вождь)
Уровень 8
HP 40 000/40 000
Обычная атака Короля Теневых Леопардов может легко привести к смерти игрока, в то время как один щелчок его хвоста может стереть более половины HP группы игроков. Если он нанесет удар острыми когтями, и МТ не защититься должным образом, он мгновенно умрет. Если он взревет, то игрок будет отброшен на радиус в 8 ярдов, отчего впадет в обморочное состояние на 3 секунды. Кроме того, Король Теневых Леопардов был довольно проворным и имел чрезвычайно высокую защиту. В результате потери и смертельные исходы на стороне Военного Союза были относительно высокими.
Между тем, урон, нанесенный Военным Союзом, был довольно слабым. Самый сильный игрок, Нестабильное Разрушение, смог нанести только от -40 до -50 урона, в то время как остальные чуть более -10 урона.
К счастью, на стороне Военного Союза было много игроков.
В общей сложности Короля Теневых Леопардов окружило 50 игроков, и им удалось сбить HP монстра. HP монстра неуклонно падал, и когда его HP достиг 50% ...
Ши Фэн использовал Убийство Фантома. С помощью своего двойника он окружил группу, и приготовил засаду для магов и целителей.
Король Теневых Леопардов был монстром 8-го уровня. Если его HP упадет ниже 50%, он войдет в состояние берсерка. И сила атаки, и скорость атаки затем увеличатся на 20%, и даже MT, оснащенный полным набором снаряжения 5 уровня, не сможет его удерживать.
«Рыцари-Хранители, обратите внимание на заклятие Защиты Воинов Щита. Воины Щита, готовьтесь активировать Стену Щит в любое время. Если мы сможем выдержать период берсерка, мы победим" - Нестабильное Разрушение знал о состоянии берсерка; следовательно, он поспешно радал команды, увидев, что HP монстра достиг 50%.
Заклятие Защиты сможет уменьшить урон на 50%.
Стена Щит Воина Щита также может уменьшить урон на 50%.
С обоими эффектами, сложенными воедино, Воин Щита получит только 25% от общего урона. Даже если Король Теневых Леопардов впадет в ярость, Воин Щита сможет выдержать.
Наконец, HP Короля Теневых Леопардов упал ниже 50%.
«Ооо!» - проревел монстр, его тело начало резко расширятся.
Все было по плану Нестабильного Опустошения. Когда он уже собирался показать победную улыбку, ситуация внезапно изменилась.
В этот момент Король Теневых Леопардов вызвал еще двух Леопардов Элитного Ранга 8 уровня, каждый из которых обладал 3000 HP. Два новых пришельца взревели, резко набросившись на целителей на заднем плане. Прежде чем кто-либо из этих целителей смог отреагировать, два Теневых Леопарда прижали их к земле.
«Сдвиг фокуса! Избавьтесь от этих двух элит Теневых Леопардов!"
Выражение лица Нестабильного Разрушения стало мрачным. Когда он закончил говорить, Элитные Теневые Леопарды уничтожили двух Целителей.
Но с лидерами 9-го уровня не следует шутить. Сразу после того, как два элитных Теневых Леопарда убили Целителей, они сменили позицию, чтобы отбить атаки этих двух монстров, предотвратив дальнейший урон.
Тем не менее, из-за потери двух целителей, давление на МТ значительно увеличилось. Даже с заклятием Защиты и Стеной Щитом, каждая атака, которую он получал от Короля Теневых Леопардов, превышала -300 очков урона. С другой стороны, его собственный HP не превышал и 1200 очков. Более того, скорость атаки Короля Теневых Леопардов была очень быстрой. Если бы МТ постоянно не уклонялся от атак, то, возможно, уже давно бы умер.
Из-за того, что Король Теневых Леопардов впал в ярость, Военный Союз потерял более пяти игроков в мгновение ока. Король Теневых Леопардов задел своим хвостом 3 игроков. В результате все трое погибли.
«Подождите немного. Период берсерка скоро закончится ». Наблюдая за тем, как члены его команды умирают один за другим, Нестабильное Разрушение стал очень подавленным и раздраженным. Игроки, которых он привел с собой, были элитами, и каждая смерть была огромной потерей для Военного Союза. К счастью, они смогут оживить этих игроков, значительно сократив потерянный EXP.
Однако, если они смогут убить Короля Теневых Леопардов, все потери будут стоить того.
Только когда все из Военного Союза думали, что ситуация стабилизировалась, двойник Ши Фэна использовал Ветровое Лезвие, направив его на Мастера Заклятий.
Мастер Заклятий полностью сосредоточился на Короле Теневых Леопардов, повторяя заклинания. Он вообще не обращал внимания на окружающую обстановку.
Так как Военный Союз контролировал всю долину Гейл, риск засады был несуществующим.
Однако такой образ мышления был большой ошибкой.
После того, как меч двойника прошел через спину Мастера Заклятий, затем на его голову пришелся Удар. После последовала ещё одна обычная атака от двойника. Хотя двойник обладал только 50% атрибутов оригинального тела, даже 50% атрибутов Ши Фэна были ужасающими. Это может сравниться с Мечником 10-го уровня с полным комплектом бронзового снаряжения 10 уровня. Кроме того, Мастер Заклятий был всего на 7 уровне, оснащенный бронзовым снаряжением 4-5 уровня. Разница между ними была как между небом и землей.
В мгновение ока над головой Мастера Заклятий появились три повреждения -189, -468 и -266. Двойник Ши Фэна мгновенно убил Мастера Заклятий, чей HP был менее 700 очков.
Смерть Мастера Заклятий предупредила других магов о чьем-то присутствии.
«Кто-то убивает!» - испуганно закричал Элементалист.
Окружающие маги почувствовали на себе тяжелое давление. Незваный гость прикончил Мастера Заклятий 7-го уровня всего за три хода. Если этот таинственный Мечник придет за ними, их ждала только смерть.
Двойник Ши Фэна тут же использовал Громовую Вспышку. Три полосы молнии пробились к ближайшим четырем магам, что их очень испугало. Среди них два Элементалиста отреагировали мгновенно, и использовали Вспышку, чтобы уклониться от молнии. Между тем, Мастер Проклятий, у которого не было Вспышки, упал на землю, едва избежав атаки. Однако последний из четырех магов оказался не таким удачливым. Поскольку он был ближе всего к атаке, хотя он тоже пытался увернуться, он немного опоздал. Громовая Вспышка 5 уровня мгновенно поджарила его до хрустящей корочки.
Хотя двойнику и удалось убить всего одного, на его лице появилась улыбка.
Цель этой Громовой Вспышки заключалась не в том, чтобы убить кого-то, а чтобы открыть путь. В этот момент, между двойником Ши Фэна и целителями Военного Союза не было никаких преград.
Двойник активировал Ветровую Прогулку. Если он убьет одного или двух целителей, вся команда Военного Союза попадет в затруднительное положение.
«Даже не думай об убийстве Целителей!»
В этот момент Лев Железного Меча использовал Ветровое Лезвие, и бросился блокировать двойника.
Двойник был вынужден блокировать атаки.
После обмена несколькими ударами, Лев Железного Меча был шокирован. Он почувствовал, что Мечник, стоявший перед ним, был электростанцией. Этот таинственный Мечник фактически заблокировал все его атаки. Более того, каждый раз, когда их мечи сталкивались, Лев Железного Меча чувствовал огромный вес, от чего обе его руки онемели. Иногда было даже несколько неожиданных ударов, направленных на его жизненные силы, что заставило его активировать Защитный Клинок.
«Лев Железного Меча, кажется, ты действительно пал. Ты даже не можешь избавиться от среднего игрока», - заметил Берсерк 9 уровня, оснащенный серебристо-серой боевой броней.
"Дерьмо. Пять Крыс, давай ты, если можешь! » Изначально он был сильно огорчен из-за постоянного давления со стороны двойника Ши Фэна, и его HP постоянно падал. Теперь, когда добавились ещё и издевательства, он рассердился ещё больше.
«Если вы хотите, чтобы я присоединился, я присоединяюсь!» Берсерк 9 уровня, Пять Крыс, использовал Заряд на двойнике Ши Фэна.
Заряд нес в себе эффект обморока. Более того, окружающие маги уже посылали в двойника Огненные Шары и Ледяные Стрелы.
Двойник активировал Защитный Клинок. Он смог уклониться от поступающих атак магов.
Защитный Клинок 2 уровня помог двойнику смягчить урон от полученных им атак.
Тем не менее, Пять Крыс вдобавок к Заряду добавил ещё и Паузу, что значительно уменьшало скорость двойника.
«Вы трое, избавьтесь от него», - сказал Нестабильное Разрушение, отдав команду трем ассасинам. У него не было времени думать об идиоте, который пытался убить команду, к которой было 40 игроков.
Получив команду, Ассасины немедленно бросились на двойника Ши Фэна.
Хотя двойнику и удалось уклониться от большинства атак дюжины игроков, он все же получил относительно значительный урон. HP Двойника постоянно падал, и за минуту он снизился до 30%.
«Хахаха! Я не думал, что это будет жирная рыба с проблемами мозга! » Пять крыс смог определить, что на Мечнике было просто потрясающее снаряжение. Если он сможет убить Мечник, тот определенно сбросит много хорошего снаряжения.
Причина, по которой Пять Крыс так считал заключалась в том, что одна обычная атака от таинственного Мечника нанесла ему около -100 очков урона. А его обычные атаки забрали около 100 HP меча. Однако проблема заключалась в том, что таинственный Мечник использовал одноручный меч, в то время как он использовал двуручный.
В Сфере Бога Сила Атаки Двуручного оружия была намного выше, чем у одноручного оружия, а урон, нанесенный двуручным оружием, обычно был в два раза больше одноручного оружия. Из-за большой силы двуручного оружия, каждая атака может принести к разрушительному урону. Между тем, урон от одноручного оружия вызывал гораздо меньший урон. Однако скорость атаки была намного быстрее. В результате, средняя сумма уроня, нанесенного обоими оружиями, в долгосрочной перспективе была примерно одинаковой.
Тем не менее, Пять Крыс смог нанести таинственному Мечнику лишь -100 очков урона. Это было показателем того, насколько хорошим было таинственное снаряжение Мечника.
К сожалению, все еще слишком мало ... Было бы здорово, если бы они смогли отправить больше людей. Ши Фэн, наблюдавший из кустов, был слегка подавлен, увидев, что всего дюжина игроков атаковали его двойника. Он с горечью подумал: Забудь; я не должен быть слишком жадным. Нужно захлопнуть капкан прямо сейчас.
Внезапно, двойник Ши Фэна разразился силой. Он внезапно прыгнул в воздух. Абиссальный Клинок в руке двойника начал испускать огонь и гром, выпуская взрывные элементы в направлении самого переполненного места.
Внезапная вспышка силы, исходящая от двойника Ши Фэна, не на шутку встревожила игроков, которые ранее вели себя довольно равнодушно.
Из-за Громовой Вспышки двойника разразилось огромное море грома и пламени. Присутствующие игроки могли почувствовать гнетущее чувство, которое было еще сильнее, чем когда они имели дело с Королем Теневых Леопардов.
Что касается тех, кто находился в прямом контакте с Громовой Вспышкой двойника ...
«Нет!»
Несколько игроков тут же закричали от страха, когда столкнулись с приближающимся огнем и громом. Они тут же пустились в бега.
Тем не менее, у Громовой Вспышки был эффективный радиус в пять ярдов. Более того, навык быстро настиг игроков, и у них не было времени выбежать из области вообще.
Игроки, обладавшие навыками спасения жизней, сразу же их активировали. Ассасины использовали Шаги Ветра; Мечники использовали Парри; Берсерки использовали Блок. Что касается тех, чьи навыки спасения были в периоде перезагрузки, все они были проглочены громом и огнем.
Без спасательных навыков, те, у кого уже был низкий HP, немедленно умерли. В конце концов, от Громовой Вспышки погибли четыре члена Военного Союза, в то время как оставшиеся в живых вздохнули с облегчением.
«Гм! Засранец, тебе конец! » - презрительно улыбнувшись сказал Берсеркер 9 уровня, Пять Крыс, посмотрев на двойника Ши Фэна. Он резко замахнулся своим великим мечом, метнув в двойника Раскол.
Другие оставшиеся в живых также начав свои атаки на двойника Ши Фэна.
Двойник Ши Фэна внезапно улыбнулся. Он не пытался защищаться от любых атак. Вместо этого он использовал Разделитель Земли, уничтожив мечи игроков Военного Союза.
Игроки из Военного Союза были в шоке. Он хотел, чтобы они погибли вместе с ним?
Мощь Разделителя Земли была чрезвычайно велика, и атакующие игроки были удивлены. В мгновение ока, два игрока с низкими уровнями были убиты мечом двойника, а НР троих уменьшился до критического уровня. Лишь у Льва Железного Меча и Пяти Крыс все еще было более половины их HP.
Тем не менее, двойник Ши Фэна был так же поражен навыками каждого, и его HP постоянно падал. В мгновение ока его HP приблизился к нулю.
«Ты действительно сумасшедший. Однако, я с удовольствием заполучу твое снаряжение."
В глазах Пяти Крыс мелькнула жадность, когда он посмотрел на черное снаряжение Ши Фэна. Этот таинственный мечник взял на себя инициативу, и напал на них, и даже сумел нанести приличные потери, поэтому он определенно стал красным игроком. Если бы он умер, он мог бы даже сбросить свою личность. Более того, и Мечники и Берсерки носили доспехи. Кроме того, на этом этапе игры очень мало снаряжение имело ограничения по классу. Таким образом, появилась вероятность того, что Пять Крыс сможет использовать некоторое снаряжение, которое упадет.
Лев Железного Меча тоже вздохнул с облегчением. Таинственный Мечник перед ним был слишком сильным. Если бы не такое большое количество игроков, окружавших таинственного мечника, Льва Железного Меча уже давно бы убили. Однако, по неизвестным причинам, он почувствовал знакомое чувство, когда скрестил мечи с таинственным Мечником. Тем не менее, он не мог понять причину этого чувства.
В этот момент двойник Ши Фэна слегка улыбнулся Пяти Крысам.
Замена!
В тот момент, когда двойник вот-вот было исчезнет, Ши Фэн поменялся позициями с двойником.
Однако никто об этом не узнал.
Абиссальный Клинок и Серебряное Озеро в руках Ши Фэна превратились в шторм, охвативший всех выживших игроков.
Шестнадцать фантомов меча мгновенно ударили в сторону оставшихся игроков.
Пять Крыс ошарашено посмотрел на собственный HP, который быстро падал вниз. Его сердце наполнилось шоком и смятением. Разве таинственный мечник не был мертв?
Тогда почему он смог напасть на него?
Более того, скорость таинственного мечника была настолько велика, что даже Пять Крыс не смог среагировать.
Два меча, шестнадцать изображений мечом. Что это за скорость вообще?
Тем не менее, более шокирующим для Пяти Крыс был урон от таинственного мечника. Даже Пять Крыс, чей урон и защита были самыми высокими среди присутствующих игроков, получил более -300 очков урона от каждого фантома меча, причем наибольший урон достиг более 500 очков.
«Ты - Е Фэн?» - умирая спросил Лев Железного Меча, глядя на лицо Е Фэна. Его глаза были полны как шоком, так и нежеланием. Он действительно не думал, что на самом деле будет убит Е Фэном еще раз.
Причина, по которой он чувствовал, что таинственным мечником был Е Фэн, состояла в том, что он был очень знаком с этим ходом.
Он дважды был убит этим ходом, и ему было трудно забыть об этом, даже если бы он захотел.
Первоначально он мог бы стать влиятельной фигурой в городе Красного Лифа. Однако ему помешал Ши Фэн. Он даже потерял свой самый драгоценный пропуск в Город Блэквинг.
После того, как он назначил награду за Е Фэна и его товарищей по команде, Е Фэн, свою очередь, назначил щедрое вознаграждение за его голову, и в результате он стал посмешищем всего Города Белой Реки.
Изначально он думал, что сможет нанести Е Фену сокрушительное поражение. В конце концов, все закончилось тем, что большая часть членов его Гильдии была раздавлена и покинула Гильдию. Первоначальное количество членов Военного Союза в Городе Красного Лифа быстро сократилось с изначальных сотен участников до менее десяти игроков. Затем Военный Союз стал посмешищем в Городе Красного Лифа.
Теперь они подготовились, чтобы окружить Е Фэна, но результаты все равно были не в их пользу.
Снова и снова, Лев Железного Меча пытался разобраться с Е Феном. Тем не менее, каждый раз его ждала неудача. Лев Железного Меча даже начал считать, что Е Фэн - это проклятие его жизни. В противном случае, как ещё ему объяснить свою непрерывную серию неудач?
Теперь, когда Е Фэн убил его в третий раз, уверенность Льва Железного Меча была полностью разрушена.
В первый раз он оправдался тем, что попал в засаду Е Фэна, и его убили всего в два хода.
Во второй раз он оправдался тем, что не смог полностью понять силу Е Фэна, будучи убитым всего за один ход.
Третий раз. На этот раз Е Фэн даже не использовал навык, а Лев Железного Меча был мгновенно убит всего за две атаки.
Внутри Льва Железного Меча поселился глубокий страх. Каждый раз, когда он встречался с Е Фэном, он чувствовал, что разрыв между ним и Фэном становится все больше и больше.
Будь то Абсолютные Небеса или Е Фэн, он больше не мог позволить себе их провоцировать.
Когда игроки из Военного Союза услышали слова умирающего Льва Железного Меча, были очень шокированы.
«Значит, он Е Фэн?»
Впервые Нестабильное Разрушение лично встретился с Е Фэном. Несмотря на то, что он пытался идентифицировать информацию о Е Фэне, полученные результаты фактически отображали его как неизвестного, что повергло его в небольшой шок.
Нестабильное Разрушение не мог увидеть ничего, кроме НР Ши Фэна. Тем не менее, темное черное оборудование, несомненно было комплектом снаряжения. Кроме того, из-за капюшона он не мог рассмотреть внешность Ши Фэна. Е Фэн держал в одной руке меч неидентифицируемого качества и меч-сокровище, который издавал светло-голубое свечение. Меч-сокровище был по крайней мере секретно-серебряного ранга.
Судя по результату битвы, Е Фэн был намного сильнее, чем заявлял Лев Железного Меча...
Если Е Фэн настолько силен сейчас, он определенно станет непобедимым в будущем. Если бы Нестабильное Разрушение встретился с Е Фэном раньше, он определенно не стал бы его провоцировать, несмотря ни на что. Тем не менее, у Е Фэна уже были неразрешимые проблемы с Военным Союзом, поэтому Нестабильное Разрушение больше не будет вежливым с ним.
Пока все остальные смотрели информацию о Ши Фэне, сам Ши Фэн не оставался без дела. Он наклонился, собрав все пять единиц снаряжения, которые упали на землю и положил их в сумку. Он сможет продать это снаряжение за большую сумму денег.
Увидев, как Е Фен отнял пять единиц снаряжения, которые были выше 5 Уровня , Нестабильное Разрушение задрожал от ярости. Это снаряжение принадлежало их Военному Союзу, а Е Фэн действительно осмелился забрать его прямо у него на глазах! Ши Фэн просто не придавал ему значения!
«Изначально я все еще переживал, что ты необычайно спокойный человек, и что ты не заявишься. Однако я никогда не думал, что такой дурак. Раз ты пришел, я разберусь с тобой! » - сказал Нестабильное Разрушение, прищурив глаза. Он пристально посмотрел на Ши Фэна и сказал: «Помимо Воинов Щита, Рыцарей-Хранителей и Целителей, все остальные, избавьтесь от него для меня!»
Нестабильное Разрушение не знал, как Е Фэн смог войти в Долину Гейл незамеченным. Однако то, что Е Фэн пришел сюда, уже было мольбой о смерти с его стороны. Нестабильное Разрушение направил свой лук на Ши Фэна. Из лука вылетели три стрелы.
Прямо сейчас, период Берсерка Короля Теневых Леопардов уже закончился, а оставшийся HP не достигал даже 30%. Два элитных Теневых Леопарда, которых призвал ранее Король, также были мертвы, так что это был всего лишь вопрос времени, когда сам Король Теневых Леопардов погибнет.
В этот момент другие игроки начали атаковать Ши Фэна...
Огненный Шар, Фрост Стрела, Темная Стрела, Заряд и многие другие атакующие и ограничивающие навыки ...
Ши Фэн улыбнулся, глядя на нападавших на него, и не сдвинулся ни на один шаг. Затем он использовал Тихие Шаги, и, очень быстро уклоняясь от всех атак, появился за спинами Целителей Военного Союза.
Тихие Шаги Ши Фэна позволили ему двигаться позади цели в радиусе 40 ярдов. Хотя это было не так удобно, как Миг Элементалиста, и имело более длительное время восстановления, его диапазон был намного больше. Кроме того, навык можно было активировать без слов.
«Нет!»
"Бегите!"
Резко закричал Нестабильное Разрушение, внезапно обнаружив Ши Фэна за своими Целителями.
Хотя Целители и услышали крики Нестабильного Разрушения, они все еще повернули головы, чтобы посмотреть на него. Они понятия не имели, что пытается сказать Нестабильное Разрушение. Зачем им нужно бежать?
"Слишком поздно."
Естественно, Ши Фэн не дал им никаких шансов. Чтобы сэкономить время, он даже не использовал навык. Вместо этого он мгновенно создал двенадцать фантомов меча, мгновенно убив четырех беззащитных Целителей.
«Е Фэн!» Нестабильное Разрушение посмотрел на Ши Фэна, его глаза пылали гневом. Он заорал: «Ты играешь со смертью!»
Нестабильное Разрушение действительно был в ярости. Когда все их Целители будут мертвы, им определенно придется заплатить чрезвычайно высокую цену, чтобы иметь дело с Королем Теневых Леопардов. Была даже возможность их вымывания, и главным виновником этого был Э Фэн.
В мгновение ока Нестабильное Разрушение достал из сумки пять черных стрел. Он прицелился и выстрелил в Ши Фэна.
Смертельный Выстрел!
Пять стрел почти мгновенно пронзили жизненно-важные точки на теле Ши Фэна.
«Развлекайтесь, ребята! Я уйду первым! » После убийства всех Целителей, Ши Фэн слабо улыбнулся стрелам, летящих к нему. Он больше не осмеливался оставаться. Если он подпадает под ограничивающие навыки других классов, он закончит трагически. Лучше уйти сейчас и наблюдать, как тигры сражаются друг с другом. Ши Фэн активировал Ветровую Походку, и быстро исчез.
Пять стрел прорезали воздух.
Хотя игроки из Военного Союза и пытались преследовать Ши-Фэна, его скорость была слишком быстрой. Когда он скрылся в лесу, они не могли найти никаких следов.
«Отвратительно ...!». Увидев, что Ши Фэн сбежал, Нестабильное Разрушение сильнее сжал кулаки.
«Босс Нестабильный, нам все еще преследовать его?» - осторожно спросил Ассасин.
Нестабильное Разрушение покачал головой, мрачно сказав: «Нет».
Учитывая, что все их целители мертвы, если бы они одновременно искали Ши Фэна и сражались с Королем Теневых Леопардов, их ждал бы только один конец: полное стирание команды. А это позволит Ши Фэну воспользоваться преимуществами.
Одного боевого мастерства Ши Фэна было достаточно, чтобы у Нестабильного Разрушения болела голова. Если бы он отправил только одну группу за Ши Фэном, это все равно, что преподнести ему блюдо на блюдечке с голубой каёмочкой. Без полноценно команды у них нет никакого шанса против Ши Фэна. Если бы они бросились в лес за ним, он просто перебил бы их по одному.
«Все, отступайте! Больше не беспокойтесь о Короле Теневых Леопардов и приготовьтесь к засаде Е Фэна! Сообщите другим командам и сообщите им, чтобы они собрались здесь, немедленно. Если он думает, что может использовать меня, ему следует подумать еще раз! »- Нестабильное Разрушение сказал спокойным тоном. Он подавил свой гнев, успокоив свое сердце.
У Короля Теневых Леопардов все еще осталось 20% оставшегося HP, и чтобы убить его, им придется принести в жертву много жизней. Хотя было жалко отказываться от Короля Теневых Леопардов, Нестабильное Разрушение верил, что Ши Фэн вернется, чтобы воспользоваться травмированными. Мало того, что он сможет избавиться от них таким образом, он также сможет получить дропы от Короля Теневых Леопардов.
Убивать двух зайцев одним выстрелом, кто откажется от такой хорошей сделки?
Подумав об этом, Нестабильное Разрушение решил отказаться от Короля Теневых Леопардов.
Вместо того, чтобы позволить Ши Фэну получить преимущество, он предпочел отказаться. Таким образом, ни одна из сторон ничего не выиграет.
Прямо сейчас у Короля Теневых Леопардов осталось 20% HP. Даже если Ши Фэн захочет убить его, это будет невозможно. Если он попытается, они могут извлечь из этого выгоду. Мало того, что они смогут убить Е Фэна, так Е Фэн сможет ещё больше уменьшить НР Короля Теневых Леопардов. Если Ши Фэн не собирался иметь дело с Королем Теневых Леопардов, это тоже хорошо.
Если прибудет их подкрепление, Король Теневых Леопардов по-прежнему будет принадлежать Военному Союзу. А Ши Фэну останется только смотреть со стороны.
Команде Нестабильного Разрушения осталось только беспомощно отступать, отказываясь от хорошей возможности убить Короля Теневых Леопардов.
Однако, прежде чем игроки из Военного Союза смогли должным образом отступить, Король Теневых Леопардов внезапно издал свирепый рев. Он снова призвал двух Элитных Теневых Леопардов.
Когда игроки Военного Союза отступали, а теневые леопарды преследовали их, они кое-что обнаружили. Король Теневых Леопардов, похоже, не собирается отказываться от преследования. Он убил многих игроков и даже уничтожил большую часть HP Воина Щита.
«Босс Нестабильный, Король Теневых Леопардов быстрее нас, и он по-прежнему гонится за нами. Если это будет продолжаться, он рано или поздно уничтожит нас. Что мы теперь делаем? »- обеспокоенно спросил Элементалист.
"Я вижу! Не нужно напоминать! »
Нестабильное Разрушение сильно пострадал от непрекращающегося преследования Короля Теневых Леопардов. Если бы он знал раньше, он бы предпочел убить Короля Теневых Леопардов. Он действительно не думал, что монстр будет их преследовать. Они не могли убежать, даже если бы хотели. Более того, в погоне погибло больше членов, чем в бою.
«Сообщите другим командам. Пусть задержат Короля Теневых Леопардов, пока мы двинемся к месту встречи, и устроим засаду« - беспомощно сказал лев Железного Меча.
Тем временем, скрывающийся в лесу Ши Фэн стал свидетелем этой сцены.
Хотя решение Нестабильного Разрушения было разумным, он не мог превзойти Ши Фэна.
Ши Фэн давно знал, что Король Теневых Леопардов будет непрестанно преследовать Военный Союз. В противном случае он не ушел бы. Он просто выжидал шанса, чтобы принять меры.
После развития Сферы Бога диапазон активности монстров также значительно увеличился. Для монстров ранга Шеф, таких как Король Теневых Леопардов, диапазон его активности может охватывать большую половину всей долины Гейл. Если все игроки Военного Союза не покинут долину Гейл, или если они не войдут в основную зону долины Гейл, Король Теневых Леопардов не позволит им уйти.
По мере того, как время медленно шло, количество игроков, которых убил Король Теневых Леопардов, росло все выше и выше. Однако у него осталось только 10% HP.
Между тем, в предыдущей команде Военного Союза из 50 человек Военном Союзе осталось всего 16 игроков. Нельзя не признать, что потери, которые они понесли, были довольно значительными.
«Они все еще не здесь?»
Нестабильное Разрушение осматривал окрестности, атакуя Короля Теневых Леопардов, его сердце было наполнено настороженностью, опасаясь засады Ши Фэна. Теперь, когда у Короля Теневых Леопардов осталось меньше 10% HP, у у Ши Фэна появилась отличная возможность.
«Босс Нестабильный, они сказали, что они находятся всего в десяти минутах отсюда».
"Десять минут? Почему бы тебе не сказать им, чтобы они просто умерли? » - проклинал Нестабильное Разрушение. Это был решающий момент. Король Теневых Леопардов вот-вот умрет, и в любой момент может появится Ши Фэн. Если они подождут еще десять минут, Король Теневых Леопардов уже будет мертв.
Он по-настоящему сожалел, что не привел с собой больше игроков. Теперь, Ши Фэн, который прятался, обладал преимуществом инициативы, в то время как они были совершенно беспомощны против него. Это было действительно удручающе.
Спустя некоторое время HP Короля Теневых Леопардов упал ниже 2%. Однако, до сих пор не было никаких признаков нападения Ши Фэна, что очень беспокоило Нестабильное Разрушение.
«Все окружите Короля Теневых Леопардов и сосредоточите на нем всю огневую мощь! Он вот-вот умрет, так что ищите Е Фэна!" Если бы Ши Фэн появился раньше, был бы 80% шанс, что их команду сотрут. Однако теперь, когда Король Теневых Леопардов вот-вот умрет, даже если бы Ши Фэн и осмелился показать себя, Неустойчивое Разрушение был уверен в том, что он сможет его сдержать, что позволит его товарищам по команде убить Короля Теневых Леопардов.
Наконец, HP Короля Теневых Леопардов упал ниже 200 очков. Если Военный Союз проведет еще два раунда атак, они убьют его.
«Хахаха! Король Теневых Леопардов мой!"
Нестабильное Разрушение использовал Шот Силы. Он уже давно накопил свою Силу до максимальной суммы, а одна стрела может нанести урон в -100 очков.
Стрела засвистела в воздухе, попав в слабую точку на теле Короля Теневых Леопардов.
В этот момент за Королем Теневых Леопардов внезапно появился Ши Фэн, без звука. Он нанес монстру -332 очка урона, тем самым убив Короля Теневых Леопардов. Между тем, стрела Нестабильного Разрушения просто прошла уже через труп Короля Теневых Леопардов.
В Сфере Бога, если игроки другой стороны или команды имели дело с одним и тем же монстром, игрок, который нанес финальный удар, получит 60% от EXP монстра.
Так как Король Теневых Леопардов являлся Вождем 8-го уровня, EXP, который он отдал, было чрезвычайно щедрым. В одно мгновение, EXP Ши Фэна значительно вырос. Между тем, дюжина или около того игроков разделили оставшиеся 40% EXP между собой.
Сразу после смерти, Король Теневых Леопардов сбросил большую кучу предметов. Было более десяти предметов, и все они были редкими.
«Избавьтесь от него!» - взревел Нестабильное Разрушение.
Сразу же Ши Фэна окружило более десятка игроков. Каждый из них использовал на Ши Фэне свои ограничивающие навыки.
Ши Фэн не обращал на них внимания, поскольку активировал Защитный Клинок. Затем он поднял дропы.
Все входящие атаки были заблокированы Защитным Клинком.
Среди дропов был даже предмет, от которого исходило ослепительное черное зарево. С одного взгляда можно было сказать, что этот предмет не был обычным. Он был бесценным.
Увидев, что эффект Защитного Клинка вот-вот закончится, он немедленно поменялся местами со своим двойником. Он сбежал из окружения Военного Союза, а его двойник получил атаки со всех сторон. Прежде чем двойник погиб, ему удалось убить еще пять членов Военного Союза, включая лидера дивизии 9-го уровня.
Когда Нестабильное Разрушение обнаружил, что Ши Фэн, которого они убили, был всего лишь двойником, он взорвался.
«Е Фэн, просто подожди!»
Он потратил столько сил и так много потерял. И в конце концов упустил Ши Фэна. Даже если Нестабильное Разрушение и хотел успокоиться, он не мог. Он поклялся, что обязательно убьет Ши Фэна до 0 уровня.
Между тем, все это время на дереве за происходящим наблюдали Огненный Танец и Водное Буффало. После того, как они стали свидетелями, как команда из 50 элитных игроков попала в такую ловушку, они были в шоке.
Пока Огненный Танец и Водное Буффало были потрясены увиденным, позади них раздался низкий голос.
«Почему вы, ребята, ещё не ушли?»
Голос испугал их обоих. Они подпрыгнули на месте, пытаясь уклониться от возможной атаки и одновременно обнажая оружия.
«Старший брат Е Фэн».
Огненный Танец вздохнула с облегчением, когда обнаружила, что знает этого человека. Она отдернула свой кинжал и положила обратно в ножны на поясе.
Мужчины из Военного Союза были рассредоточены по всей долине Гейл. Если бы произошла битва, они бы тут же созвали своих товарищей, и конца им бы не было.
«Мы пришли помочь. Военный Союз убил так много наших компаньонов; мы должны отомстить», - взгляд Огненного Танца был холодным, когда она говорила о Военном Союзе.
«В будущем я хочу создать большую команду для входа в крупное Подземелье. Интересно, будете ли вы заинтересованы в присоединении?»
Ши Фэн почувствовал, что Огненный Танец обладает большим талантом. Более того, Огненный Танец и другие были независимыми игроками, которые не принадлежали ни к одной Гильдии. Если бы он мог привязать их и сформировать собственную команду, это принесло бы его Воркшопу, Нулевое Крыло, большую пользу.
«Ну ...» Огненный Танец стала немного нерешительной, услышав предложение Ши Фэна.
Водное Буффало тоже сохранял молчание.
«У вас, ребята, уже есть своя большая команда? » - с сожалением в голосе спросил Ши Фэн.
После входя в Город Белой Реки будет много крупных Подземелий. Они были основным источником снаряжения, материалов и многих других ресурсов. Если независимый игрок хотел получить хорошее снаряжение, ему нужно было совершить набег на одно из таких крупных Подземелий. Более того, если Гильдия хотела подняться на уровень, завоевание крупных Подземелий было просто необходимо. Следовательно, если кто-то хотел вообще развиваться в Сфере Бога, завоевание крупных Подземелий было одним из необходимых условий.
Однако, независимым игрокам было чрезвычайно трудно собрать большую команду, которая будет способна совершить набег на крупное Подземелье. Наиболее распространенными крупными подземельями были Подземелья на 50 человек, но были доступны и Подземелья даже на 100 человек. Сбор стольких игроков был почти невозможной задачей. Не говоря уже о том, будет ли обладать вся команда достаточной силой; да и элементарно, степень доверия и распределение снаряжения будут огромным препятствием. Однако, элитным командам Гильдий и крупным Воркшопам в этом плане было намного легче.
«Нет, у нас нет собственной большой команды. В настоящее время наша команда состоит только из игроков, которые уделяют первоочередное внимание развлечениям и не очень волнуются о других вопросах. Не могли бы вы дать мне немного времени? » - пояснила Огненный Танец.
На самом деле она тоже хотела правильно развиваться в Сфере Бога. Несмотря на это, большинство игроков в ее нынешней команде не слишком увлекались рейдами Подземелий. Они лишь хотели небрежно играть. Если бы они присоединились к большой команде, то определенно испытали бы определенные ограничения, и впоследствии отказались бы от этой идеи.
«Хорошо. В любом случае, еще есть время. Тогда добавим друг друга в друзья. Когда вы примете решение, вы можете связаться со мной в любое время» - Ши Фэн знал, что такие вопросы не могут быть решены на скорую руку. Если кто-то хотел что-то получить, придется что-то отдать взамен. Ши Фэн не хотел, чтобы к нему присоединился любой случайный человек.
"Хорошо. Я свяжусь с вами, как только обсужу вопрос с ними» - кивнула Огненный Танец. Она также чувствовала, что пришло время принять решение.
Вскоре после того, как Ши Фэн добавил Огненный Танец в друзья, он побежал в более глубокие районы долины Гейл, чтобы найти Блэки и Одинокий Снег.
По пути туда, чтобы избежать патрулей Военного Союза, Ши Фэн прятался на верхушках деревьев и ждал, пока игроки Военного Союза пройдут мимо.
Поскольку ему было нечего делать, Ши Фэн достал добычу от Короля Теневых Леопардов. Он хотел просто посмотреть на дропы.
Разве мне не повезло? Прибыль от чудовища ранга Шеф просто впечатляет. Ши Фэн был немного шокирован, глядя на дропы.
Среди девяти предметов было два Секретно-Серебряного снаряжения, три снаряжения Таинственно-Железного ранга, два редких материала, необходимых для изготовления Секретно-Серебряного Снаряжения, один бронзовый кухонный нож и одного Аксессуар Секретно-Серебряного ранга.
Тем не менее, самым ценным предметом среди всех этих предметов был Секретно-Серебряный Аксессуар, Благословение Тени. Это был один из самых ценных предметов, которые мог дропнуть Король Теневых Леопардов.
[Благословение Тени] (Секретно-Серебряный Ранг, Ожерелье)
Уровень 8
Все атрибуты +5
Удача +3
В Сфере Бога Аксессуары были крайне редкими. Даже когда игроки достигали уровня 20 или выше, они, в большинстве своем, обладали лишь одним или двумя бронзовыми аксессуарами. Более того, эти аксессуары, как правило, были ниже 10 уровня.
Между тем, Аксессуар в руках Ши Фэна был Секретно-Серебряного ранга, и он был было намного дороже, чем Оружие из Прекрасного Золота того же Уровня.
Атрибут Удачи был чрезвычайно редок в Сфере Бога, и он был способен увеличить скорость дропов Предметов при убийстве монстров. Когда-то был игрок, который подсчитал, что, с 1 очком в Удаче, скорость дропов увеличивается почти вдвое. Однако, чем выше Удача человека, тем менее эффективным является каждое дополнительное очко. С 3 очками в Удаче, скорость дропа увеличивается всего в 3 раза.
Кроме того, Атрибут Удачи имел хороший эффект на Лайфстайл-классы, поэтому он никогда не обесцениться.
Если Ши Фэн оценил правильно, среднему игроку Благословение Тени будет стоить 2-3 Золотые монеты. Тем не менее, для Ши Фэна, стоимость этого предмета варьировалась в пределах 10 золотых монет.
Ши Фэн тут же экипировал Благословение Тени. Теперь в будущем, когда он будет убивать высокоуровневых монстров, количество и качество снаряжения, которое он получит, будет увеличиваться.
Через некоторое время команда из Военного Союза, наконец, ушла. Ши Фэн продолжил свое путешествие в глубины долины Гейл.
«Блэки, где вы, ребята, сейчас?» Ши Фэн отправил голосовое сообщение.
«Мы, кажется, рядом с болотом. Я не знаю, где это место, но у монстров здесь очень высокие уровни. Я отправлю тебе координаты ». Блэки вздохнул с облегчением, узнав, что с Ши Фэном все в порядке. Затем он отправил свои координаты.
«Не углубляйтесь, и оставайтесь там, где вы находитесь. Я скоро буду ». Взглянув на координаты, Ши Фэн сразу же узнал местонахождение Блэки.
Он действительно не думал, что Блэки на самом деле сможет выжить в Тихом Болоте.
В долине Гейл было два входа. Один из них был там, куда вошел Ши Фэн, а другой в Тихом Болоте, где обитали высокоуровневые монстры.
Тихое Болото было областью монстров 15- 20 уровня. Для игроков на нынешнем этапе игры это была запретная зона.
Полчаса спустя Ши Фэн сумел найти Блэки и Одинокого Снега.
Они вдвоем сидели под деревом, молча наблюдая за своим окружением. Раннее они встретили Болотного Крокодила 15-го уровня, который их до смерти напугал. К счастью с ним были Свитки Скорости и Свитки Изоляции, которые помогли им сбежать. После этой встречи они больше не осмеливались свободно разгуливать.
«Как и ожидалось от брата Фэна! Ты сумел избежать Военный Союз и благополучно прибыл сюда! » - увидев приближающегося Ши Фэна, Блэки озарила надежда: « Давайте немедленно покинем это место. Оно слишком опасно ».
Одинокий Снег кивнул в знак согласия. Они были всего на 8 уровне, и разрыв между ними и Болотным Крокодилом 15-го уровня был просто огромным. Оставаться там было чрезвычайно опасно.
«Нет; давайте останемся здесь, чтобы повысить уровень » - сказал Ши Фэн, отрицательно покачав головой:« Я уже убил немало членов Военного Союза, поэтому прямо сейчас они должны отчаянно искать меня. Вывести вас отсюда без возможности обнаружения будет крайне трудно ".
Услышав слова Ши Фэна, Блэки и Одинокий Снег, наконец, обратили внимание на ярую красную метку над головой Ши Фэна. Этот знак был багрово малиновым; интересно, сколько игроков Ши Фэн убил, чтобы добиться такого состояния.
В настоящее время Долину Гейл заполонили мужчины из Военного Союза, и Ши Фэн не сможет пройти незамеченным. По пути он гарантированно столкнется с некоторыми игроками из Военного Союза. Учитывая навыки брата Фэна, он с легкостью справится с тремя или четырьмя игроками за раз. По дороге сюда он определенно убил много игроков.
Блэки и Одинокий Снег были чрезвычайно тронуты. Хотя Ши Фэн и не говорил об этом, они знали, что его путешествие сюда было наполнено чрезвычайными опасностями.
«Ладно, я сгруппирую вас двоих. Но сначала вы, ребята, должны сменить снаряжение» - сказав это, Ши Фэн передал посох и двуручный топор, сброшенный Королем Теневых Леопардов.
Когда они получили оружие, то были в шоке. Секретно-Серебряное Оружие 8 уровня в настоящее время было оружием самого высокого уровня из доступных. Хотя они и не понимали, как Ши Фэн сумел их заполучить, они не пытались вдаваться в глубины вопроса. Так как знали, что некоторые вопросы не должны быть заданы, и такая ситуация будет полезной для обеих сторон.
Блэки был поражен когда он посмотрел на уровень Ши Фэна. Он спросил дрожащим голосом: «Брат Фэн, ты ... ты уже на 10-м уровне? «
Они достигли 8 уровня только после непрерывного уничтожения монстров в долине Гейл. Даже если их уровни не были самыми высокими среди всех игроков в Сфере Бога, они все еще считались одними из престижных. Однако, всего за несколько дней отсутствия Ши Фэн опередил их на 2 уровня. Такая скорость была просто пугающей.
В ответ на шокированные выражения лиц Блэки и Одинокого Снега, Ши Фэн просто кивнул.
«Брат Фэн, твоя скорость очень быстрая!»
«Самый высокий игрок, которого я раньше встречал, был только на 9 уровне. Сейчас во всем Городе Белой Реки может и не быть того, кто достиг 10-го уровня. Более того, поскольку на официальном сайте не было никакой информации о том, что игрок достиг 10-го уровня и вошел в город, это означает, что игроков, которые достигли 10 уровня, нет вообще. Брат Фэн, теперь ты, безусловно, лучший игрок во всем Королевстве Звездной Луны! "
Блэки был очень взволнован. Только игроки с высокими уровнями знали, как тяжело было подняться с 8 уровня на 9, не говоря уже о повышении с 9-го на 10-й. Разница в EXP была, по крайней мере, в несколько раз выше. Сейчас Ши Фэн намного опередил всех остальных.
Если бы игроки из Военного Союза узнали об этом, их кишечник позеленел бы.
Каждый геймер знал, что как только вы опережаете, вы остаетесь впереди. Небольшой разрыв в начальный период игры со временем будет только увеличиваться. Если Ши Фэн будет постепенно увеличивать свои преимущества, он рано или поздно заставил игроков из Военного Союза дрожать от страха.
Тем временем Одинокий Снег, который стоял рядом, был ошарашен, и даже не зная, что сказать.
Раньше он был обеспокоен тем, что все эти трения с Военным Союзом ни к чему хорошему не приведут. Однако, увидев, что Ши Фэн уже достиг 10-го уровня и обладает кучей снаряжения секретно-серебряного ранга, его сердце заполнило доверие. Если так и продолжится, он может рано или поздно выйти на Военный Союз, и в будущем стать тираном Белой Реки.
«Так, быстро меняйте свое снаряжение. Сейчас мы будем искать подходящее место», - сказал Ши Фэн.
Раньше из-за постоянно возникающих проблем, он не мог лично вести свою группу. Теперь же у него было достаточно времени, прежде чем он должен был отправиться в Город Блэквинг, чтобы провести акт торговли с Аква Роуз.
В будущем ему придется сформировать Гильдию. Однако для создания Гильдии требовалась основа. В противном случае Гильдия просто развалится. Члены его нынешней группы станут основой его будущей Гильдии; поэтому, теперь Ши Фэн решил обновить общую силу своей группы. Если бы члены его группы могли достичь 10 уровня первыми и войти в Город Белой Реки, это было бы огромным подспорьем для него в будущем.
Блэки и Одинокий Снег смотрели друг на друга с улыбкой, пока экипировали новое снаряжение.
Раньше они носили Бронзовое снаряжение 5-6 уровня, в сочетании с несколькими другими предметами Таинственно-Железного ранга. Однако теперь большинство их снаряжения состояло из снаряжения Таинственно-железного ранга 8-го уровня, которое соответствовало нескольким частям Секретно-серебряного снаряжения 8 уровня. Их сильные стороны значительно увеличились. Если бы они встретились с Военным Союзом сейчас, то не оказались бы в таком жалком состоянии.
«Брат Фэн, если мы собираемся повышать уровень здесь, что будет с Колой и остальными? Говорят, они находятся под постоянным наблюдением и выходить на поля, чтобы повысить уровень очень опасно», - с беспокойством спросил Блэки.
"Расслабьтесь; я уже поручил им сделать что-то более значимое в Городе. Мы свяжемся с ними после того, как Военный Союз покинет Долину Гейл. Вы, возможно, даже испугаетесь, когда встретитесь с ними», - сказал Ши Фэн с улыбкой.
Увидев таинственную улыбку Ши Фэна, Блэки, и Одинокого Снега охватило любопытство. Что же может их шокировать?
«Ладно; давайте повышать уровень ».
На самом деле, сосредоточить Военный Союз на Коле и других было совсем не плохой идеей. Раньше, когда они были заняты повышением уровня, Ши Фэн помешал им завершить квесте. Теперь, когда они не могли вырваться, они могли бы снова попытаться завершить квест. Если Кола и другие смогут его закончить ...
Он сможет осуществить свой план с помощью гораздо меньше усилий и большей уверенностью.
Хотя Тихое Болото был областью монстров 15-20, внешний край болота был областью монстров всего 15 уровня, в то время как внутренние области были областями монстров 16-18. Монстры 20 уровня водились только в основной части болота.
С помощью Абиссального Клинка Ши Фэн может уменьшить подавление уровня на 5 уровней, тем самым сделав внешнюю область просто идеальной.
«Пойдемте туда и осмотримся».
Хотя Блэки и Одинокий Снег не сказали этого вслух, они были ошеломлены. В конце концов, это место принадлежало монстрам 15 уровня. Даже при том, что они получили обновление своего снаряжения и могли бросить вызов обычным монстрам 10 уровня без особых проблем, монстры 15 уровня уничтожат их.
Как только Ши Фэн и другие приблизились к черному бассейну, на поверхности начали образовываться пузыри. Показалась пара черных блестящих глаз .
«Брат Фэн, я не думаю, что это место безопасно. Посмотри: на нас оттуда смотрят большие глаза «, - Блэки с ужасом смотрел на глазные яблоки размером с кулак. Он определенно не думал, что монстр, спрятанный в воде, был обычным.
Пока Блэки говорил, монстр в бассейне всплыл.
[Гиппопотам со Стальной кожей] (Ранг Элита)
Уровень 15
HP 6,000 / 6,000
«Брат Фэн, давай уйдем! Это элита 15 уровня! Если он начнет нас преследовать, нас ждут ужасные последствия! » - запаниковал Блэки .
Естественно, Ши Фэн знал, что Блэки и Одинокий Снег не могут сражаться с монстром 15 уровня, не говоря уже об Элите. Тем не менее, у Ши Фэна были свои стратегии борьбы с монстрами с особыми слабостями, а именно к этой категории и принадлежал Гиппопотам со Стальной кожей.
После эволюции Сферы Бога все в игре стало более реалистичным. В результате слабости таких монстров как Гиппопотам также увеличились. Если игроки смогут найти способ справиться с указанными недостатками, с такими монстрами будет очень легко справиться.
Вскоре после того, как Гиппопотам со Стальной кожей показал себя, в черном бассейне появилась еще одна группа Болотных Гиппопотамов. Их было более 20.
[Болотный Гиппопотам] (Общий Ранг)
Уровень 15
HP 2000/2000
Наблюдая за тем, как Гиппопотамы выходят из бассейна, и идут по направлению к ним, Ши Фэн достал Свиток Изоляции. Затем он тихо сказал: «Вы, ребята, тоже используете Свиток Изоляции».
Услышав приказ Ши Фэна, Блэки и Одинокий Снег немедленно достали свои собственные Свитки Изоляции.
Свиток Изоляции был эффективен только против монстров до 15 уровня. При использовании свиток значительно уменьшал присутствие пользователя, делая их полупрозрачными в течение получаса.
После того, как они использовали Свитки Изоляции, они обнаружили, что Гиппопотамы внезапно прекратили движение, и смущенно оглядывались. Словно они стали невидимыми для них.
«У Гиппопотамов очень плохое зрение, и за пределами определенного расстояния они не могут четко видеть. После использования Свитка Изоляции наши тела близки к прозрачным, поэтому они нас не видят », - объяснил Ши Фэн. «Блэки, используй свои Темные Стрелы, но не забывай поддерживать расстояние в не менее 25 ярдов. Так они вас не увидят.»
Блэки внимательно выслушал инструкции Ши Фэна.
Темная Стрела Блэки попала по Гиппопотаму, который дремал. Появилось 24 очка урона. Хотя урон был незначительным, этого было достаточно, чтобы разозлить Гиппопотама со Стальной кожей. Он тут же повернулся в сторону прилета Темной Стрелы. Однако никого не обнаружил. Он сделал несколько шагов вперед, но все равно не смог никого найти. Когда он уже собирался вернуться в воду, по нему ударила другая Темная Стрела.
На этот раз Гиппопотам со Стальной кожей действительно был в ярости. Испустив интенсивное фырканье, он резко бросился к направлению, откуда прилетела Темная Стрела. Однако, пройдя 10 ярдов, он все еще не мог обнаружить врага, который напал на него.
Блэки смотрел на глупо-выглядящего Гиппопотама со Стальной кожей, и про себя смеялся над ним. Он непрерывно посылал Темные Стрелы к своей цели, и с каждой стрелой он медленно выманивал его из группы.
В этот момент в бассейне были только Болотные Гиппопотамы 15 уровня.
Ши Фэн начал медленно к ним приближаться.
После закрытия дистанции в 20 ярдов, Болотные Гиппопотамы, наконец, обнаружили его. Через мгновение на Ши Фэна неслось уже более 20 Болотных Гиппопотамов.
Болотные Бегемоты были размером с маленький автомобиль. Когда более двадцати из них бросились вперед, было похоже, словно двадцать машин мчаться на полной скорости. Земля дрожала под общим весом Болотных Бегемотов. Их внушительная аура вызывала шок и вселяла страх во всех наблюдавших.
У Одинокого Снега, наблюдавшего за этой сценой, было нервное выражение лица. Он крепко сжал в руках оружие секретно-серебряного ранга.
Он задавался вопросом, как же поступит лидер группы Ши Фэн.
Это была группа из более чем 22 Болотных Бегемотов 15 уровня. Мало того, что у этих монстров были толстые шкуры и крепкие мышцы, они также обладали по 2000 HP каждый. Просто судя по тому, как с каждым их шагом дрожала земля, можно было сказать, насколько сильными были эти Болотные Бегемоты. Если один из них нападет на Ши Фэна, последствия были бы невообразимыми.
Однако Ши Фэн оставался необычайно спокойным, и молча ожидал прибытия Болотных Бегемотов.
15 ярдов ...
10 ярдов ...
5 ярдов ...
Когда Болотные Бегемоты были прямо перед ним, Ши Фэн наконец решил действовать. Когда Ши Фэн поднял черно-белый Абиссальный клинок, появились зеленые электрический дуги, издающие потрескивание. Затем Ши Фэн разрезал воздух, и направил клинок на приближающихся Болотных Бегемотов.
Громовая Вспышка!
Три электрические дуги вылетели прямо к Болотным Бегемотам, одна за другой. Когда Болотные Бегемоты заметили это, их тела начали инстинктивно дрожать. Хотя они и пытались остановиться, чтобы уклониться от этих электрических дуг, сзади идущие Болотные Бегемоты не давали им этого сделать. В результате ни одному из них не удалось уклониться от входящей атаки.
После все пространство заполонили свиные визги. Воздух наполнился запах чего-то горелого.
Над двадцатью Болотными Бегемотами появился ряд повреждений. Каждый получил пугающий урон: -356, -481 и -648. У некоторых урон превышал более чем 1000 очков, их HP тут же упал до нуля.
Оставшиеся десятки Болотных Бегемотов были черными от ожогов. Их HP также упал до опасного уровня. Кроме того, рядом с НР появился Значок Дебаффа. Полученный урон вырос на 20%. Время действия: 20 сек.
На лицах выживших Болотных Бегемотов тут же появился страх. Они хотели развернуться и бежать.
Ши Фэн не оставил им никаких шансов. Внезапно Ши Фэн прыгнул в воздух, прямо над Болотными Бегемотами. Он поднял Серебряное Озеро, от меча исходило слабое синее свечение, поскольку оно несло в себе мощь грома и огня. Ши Фэн атаковал Болотных Бегемотов Вспышкой Громового Пламени. Гром и огонь, вырвавшиеся наружу, начали пожирать каждого Болотного Бегемота.
С эффектом Усиления Урона, эта атака Ши Фэна нанесла монстрам более -900 очков урона.
Гигантские фигуры 20+ Болотных Бегемотов с грохотом упали на землю. Словно более 20 маленьких автомобилей, спускающихся с воздуха, тяжело врезались в землю. Когда тела Болотных Бегемотов столкнулись с землей, образовавшийся удар вызвал сильные порывы ветра, в результате чего листья и ветви с близлежащих деревьев сорвались и начали кружить в воздухе.
Одинокий Снег, наблюдая за этой сценой издалека, был шокирован.
Ши Фэн нанес более -1000 очков урона Болотным Бегемотам 15 уровня, прикончив их всего за два хода. Насколько же высокой должна быть сила атаки для такого подвига?
Одинокий Снег даже начал подозревать, что он и Ши Фэн играют не в одной и той же Сфере Бога. Разница в силе между ними была не в несколько уровней. Это была разница, словно между небом и землей.
«Одинокий, ты подбираешь дропы. Я пойду помогу Блэки", - сказал Ши Фэн, прежде чем вернуться к разборкам с монстрами.
Одинокий Снег лишь кивнул в ответ, хотя на его лице оставалось рассеянное выражение. Он было уже подумал, что это были галлюцинации, но после того, как протер глаза, куча трупов Болотных Бегемотов все еще была на месте. Вокруг них земля была покрыта множеством предметов и монет.
Теперь он знал, что это не сон, а реальность.
Когда Одинокий Снег посмотрел на системные уведомления и свой опыт, то снова был потрясен.
Система: Болотный Гиппопотам 15 уровня убит. Разница в уровнях - 7. Полученный EXP увеличился на 700%. Получено 1 650 EXP.
Система: Болотный Гиппопотам 15 уровня убит. Разница в уровнях - 7. Полученный EXP увеличился на 700%. Получено 1 650 EXP.
Система: Болотный Гиппопотам 15 уровня убит. Разница в уровнях - 7. Полученный EXP увеличился на 700%. Получено 1 650 EXP..
......
После того как появилась серия уведомлений, опыт Одинокого Снега значительно увеличился, достигнув 69% от 8 уровня.
Раньше, даже когда они сталкивались с монстрами 8 уровня, им нужно было убивать каждого, будучи очень осторожным и осмотрительным. Более того, каждое убийство давало каждому члену группы несколько десятков EXP. Чтобы опыт увеличился, нужно было провести за этим занятием несколько часов. С другой стороны, Ши Фэн разобрался с большой группой Болотных Бегемотов 15 уровня всего в несколько ходов. Даже после разделения EXP между тремя из них, опыт Одинокого Снега все еще значительно увеличился.
Только теперь Одинокий Снег понял, как Ши Фэн сумел так быстро подняться.
Из-за этого Одинокий Снег стал еще более уважительным по отношению к Ши Фэну. В его глазах был даже намек на фанатизм. Если бы он следовал за человеком столь же сильным, как Ши Фэн, его будущее было бы безграничным. Даже если он не сможет стать равным Ши Фэну, пока он продолжает бороться, в один прекрасный день он сможет стать настоящим экспертом.
Блэки же до сих пор был занят играми с Болотным Бегемотом, непрерывно уменьшая его HP.
Тем не менее, у того была очень высокая скорость восстановления, и очень высокий HP; он восстанавливал HP каждые 5 секунд. Более того, атаки Блэки могли нанести лишь небольшой урон. Если бы он хотел полностью лишить монстра жизни, ему понадобилось бы по меньшей мере двадцать минут.
И все же, вместо утомления, Блэки чувствовал себя ещё больше возбужденным. Темные Стрелы вылетали одна за другой, каждая стрела приносила Блэки еще большую радость.
Причина, по которой Блэки реагировал таким образом, была в том, что бросать вызов монстрам более высокого уровня в Сфере Бога было чрезвычайно сложно. Между тем, в настоящее время он боролся с элитным монстром. который превосходит его на 7 уровней. В будущем, когда он расскажет об этом подвиге, его ждет слава. Именно это и было самой большой мотивацией для Блэки.
«Блэки, используй Злой Кнут», - сказал Ши Фэн.
«Ладно», - Блэки понял, что пришло время окончательно разобраться с Болотным Гиппопотамом.
Когда Блэки закончил произносить заклинание, вылетели девять черных колючих лоз, которые связали четыре конечности Бегемота, тем самым ограничив его скорость. Тем не менее, он был слишком силен. В мгновение ока щелкнула одна из лоз, а оставшиеся восемь были всего лишь вопросом времени.
В этот момент Ши Фэн использовал Ветровой Клинок, быстро появившись за спиной Бегемота. Через секунду от Ши Фэна последовало 3 удара.
Увидев, что его атаки вызвали всего -22 очка урона, Ши Фэн потерял дар речи.
Как и ожидалось от Бегемота со стальной кожей. Его физическая защита была действительно пугающей. Он также обладал врожденной стальной кожей, которая уменьшала полученный физический урона на 70%. Если даже Ши Фэн может причинить лишь чуть более 20 очков урона, атаки обычного игрока смогут вызвать максимум 2-3 очка урона. Такая скорость урона, конечно же, не могла соперничать со скоростью регенерации Бегемота со стальной кожей.
Атаки Ши Фэна еще не закончились. Вслед за этим последовала Громовая Вспышка, три электрические дуги вызвали -125, -160 и -211 очков урона. Это сильно разозлило монстра. Он развернулся, намереваясь нанести удар по Ши Фэну.
Тем не менее, из-за тернистых лоз, его скорость замедлилась. Эта ситуация была на руку Ши Фэна, и позволила избежать атаки. Ши Фэн продолжал серию атак на, используя один навык за другим. Однако урон, нанесенный его атаками, как правило, был очень низким.
«Ао!» - Бегемот со Стальной кожей резко прыгнул. Он намеревался использовать Топтание.
Топтание был убийственным навыком Бегемота. При использовании, навык заставит всех врагов в радиусе 15 ярдов войти в состояние «Обморок» на 5 секунд.
Быстро среагировав, Ши Фэн тут же применил Абиссальную Связь. Движения Бегемота тут же прекратились, и его Топтание было отменено.
Изначально Ши Фэн не думал, что будут какие-то проблемы. Однако все его тело пронизывало холод, не позволяя двигать даже мышцей.
Все его навыки были непригодными.
Это магия 1 уровня, Замок Смерти! Ши Фэн был поражен. Благодаря многолетнему опыту он тут же понял, под какую атаку попал. И это было не навыком Бегемота со стальной кожей!
"Неплохо. Я специально подготовил это именно для тебя», - вдруг за Ши Фэном появилась черная фигура. Этой фигурой был Абсолютные Небеса, раньше эксперт Ассасин, с которым Ши Фэн уже встречался ранее.
В следующее мгновение Абсолютные Небеса показал себя, и вонзил в спину Ши Фэна серебряный кинжал. Это мгновенно вызвало урон в -357 очка.
Одна атака мгновенно отняла четверть HP Ши Фэна.
Блэки, который стоял на расстоянии, был ошеломлен этой сценой. Он не понимал, почему тут появился Ассасин и напал на Ши Фэна. Хотя он хотел помочь Ши Фэну, для его заклинаний требовалось время. Более того, все его ограничивающие навыки уже использовались на Бегемоте со стальной кожей. Он мог лишь беспомощно наблюдать.
Единственное, что мог сделать Блэки, - это проговаривать заклинания и атаковать Темными Стрелами.
Такой высокий урон! Наблюдая за тем, как его HP резко уменьшился, Ши Фэн был в шоке.
Раньше, когда Ши Фэн сталкивался с Берсерком 9 уровня, Пять Крыс, максимальный урон, полученный Ши Фэном, был немного выше -100 очков урона. А Абсолютные Небеса в одиночку нанес -300 очков урона. По сравнению с Пятью Крысами, сила атаки Абсолютных Небес была намного сильнее.
У Ассасинов была очень быстрая скорость атаки, поэтому, как правило, их удар не мог конкурировать с Берсерком. Однако, они могли уравновесить их низкий уровень урона от атак количеством атак. Не говоря уже об уроне от атаки Абсолютных Небес, который намного превосходил Пять Крыс.
Хотя Ши Фэн и был шокирован, Абсолютные Небеса был в не меньшем шоке.
Когда он использовал Ловушку на MT, который обладал полным комплектом бронзового снаряжения и был на том же уровне, атака забрала не менее двух третей МТ. Однако теперь, ему удалось забрать лишь 1/4 HP Ши Фэна.
По сравнению с хорошо оснащенными МТ, защита Ши Фэна и НР намного их превосходила.
«Умри!» Руки Абсолютного Небеса скрючились, а шею Ши Фэна перерезала серебряная полоса. Одновременно, он снова нанес Ши Фэну удар кинжалом.
С того момента, как Ши Фэн появился в Долина Гейл, до того момента, как Ши Фэн убивал Короля Теневых Леопардов, он постоянно следил за Ши Фэном. Он выжидал лучший момент. Он знал, что Ши Фэн очень силен, поэтому ему нужно было выждать момента, когда Ши Фэн будет наиболее уязвимым. Только когда Ши Фэн не будет обладать никакими Навыками, у него был бы шанс от него избавиться. Однако он никак не мог найти идеальное время для удара.
Однако, его терпение наконец окупилось. Однако, чтобы избежать неожиданностей, он без колебаний решил использовать Свиток Замок Смерти, который купил по чрезвычайно высокой цене. Он купил этот свиток именно для такого рода ситуаций.
[Замок Смерти]
Делает все навыки цели неактивными, временно не позволяя цели использовать любые навыки. Движение цели также будет ограничено. Продолжительность: 6 секунд
Хотя Ши Фэн и обладал высокой защитой и НР, 6 секундного паралича было достаточно, чтобы убить его.
В решающий момент жизни и смерти Ши Фэн активировал Убийство Призрака, поменявшись местом со своим двойником.
Замок Смерти мог запечатать лишь те навыки, которым игрок научился. Однако это не влияет на навыки , прилагающиеся к снаряжению.
Через мгновение после замены позиций, два кинжала Абсолютных Небес вошли в тело двойника. Над его головой появился урон от кровотечения -212 очков, и урон в навыках -257 очков.
Абсолютные Небеса продолжил шквал атак. Два кинжала снова и снова вонзались в двойника, и 10 серебряных полос ударили по жизненно-важным точкам двойника.
Все это подкосило HP двойника.
«Двойник?»
Первоначально Абсолютные Небеса утонул в экстазе при одной лишь мысли о том, что он убил Ши Фэна. Однако он не ожидал, что в конце концов все его усилия будут впустую. Выражение лица Абсолютных Небес стало мрачным. Осмотревшись, он очень быстро обнаружил Ши Фэна, стоящего прямо за ним на небольшом расстоянии. Он тут же развернулся, и бросился к Ши Фэну.
Длительность Замка Смерти: 6 секунд. Прямо сейчас осталось 4 секунды, так как он может так легко позволить Ши Фэну освободиться от Замка Смерти?
Когда Абсолютные Небеса приблизился к Ши Фэну, в него полетела Темная Стрела.
«Мусор, у меня нет времени, чтобы разбираться с тобой прямо сейчас». Абсолютные Небеса игнорировал Блэки.
Что касается товарищей по команде Ши Фэна, Абсолютные Небеса не придавал им никакого значения. Если он разберется с Ши Фэном, убить Блэки не составит проблем.
Бум! В Абсолютные Небеса врезалась Темная Стрела.
Над головой Абсолютных Небес появился урон -221 очко, четверть его HP.
Почему урон от этого мусора так высок ?!
Абсолютные Небеса не имел ни малейшего представления о том, что снаряжение в руках Блэки было на самом деле снаряжением 8 уровня Секретно-Серебряного ранга. Более того, Блэки носил также несколько предметов снаряжения 7 уровня. Также он использовал аксессуар Таинственно-железного уровня, Кулон Толкователя, который ему дал Ши Фэн. Магический урон Блэки уже давно достиг вершины. Если бы снаряжение Абсолютных Небес не было бы превосходного качества, он, возможно, потерял бы более половины своего HP только от одной Темной Стрелы Блэки.
Однако высокий магический урон Блэки не мог остановить Абсолютные Небеса.
В момент, когда кинжал Абсолютных Небес был вот-вот готов вонзиться в тело Ши Фэна, Ши Фэн использовал Тихие Шаги, мгновенно появившись за Блэки.
«Дерьмо!» Видя, как Ши Фэн исчез прямо перед ним, Ассасина наполнила ярость и ужас.
Ши Фэн не мог использовать ни один из своих приобретенных навыков, но все же смог выбраться из ловушки.
Между Абсолютными Небесами и Блэки было более 25 ярдов. Если бы Абсолютные Небеса побежал к Блэки, то потратил бы слишком много времени. Печать на Ши Фэне определенно рассеется, и убить его будет гораздо труднее.
«Брат Фэн, ты такой классный! Даже в таких условиях тебе все равно удалось сбежать!" - сказал Блэки с улыбкой.
Скорость Ассасина была впечатляющей. Если бы Ши Фэн среагировал немного медленнее, то определенно потерял бы свою жизнь. Блэки прошиб холодный пот, поскольку он был наблюдателем. Однако теперь, он был уверен, что Ассасина ждет смерть.
«Хватит дурачиться и будь осторожен. Этот Ассасин не прост", - Ши Фэн предупредил Блэки.
"Понял; Оставь это мне! Перезагрузка моих навыков уже закончилась", - уверенно сказал Блэки.
Однако, как только Блэки повернулся, чтобы взглянуть на Абсолютные Небеса, он обнаружил, что тот пропал. Он мог видеть только разгневанного Бегемота со стальной кожей, который искал своего врага.
«Брат Фэн, этот человек пропал. Он просто решил сбежать, так как провалился с ловушкой?" - со смехом сказал Блэки.
Как только Блэки повернулся, чтобы взглянуть на Ши Фэна, его выражение лица сразу же стало мрачным.
Ассасин стоял прямо за Ши Фэном.
«Причинил мне столько неприятностей, вы, ребята, должны гордиться собой », - усмехнулся Абсолютные Небеса, в руке у него был Флэш Пудра. Он бросил её в Блэки.
Блэки тут же вскрикнул, поскольку потерял зрение.
Ограничив возможности Блэки, Абсолютные Небеса тут же ударил Ши Фэна.
Ши Фэн не думал, что Абсолютные Небеса сможет выучить такой высокоуровневый навык, как Теневые Шаги.
Теневые Шаги Ассасинов позволяют им мгновенно появляться за врагом и увеличивают урон их следующей атаки на 15%.
Однако Ши Фэн все еще не мог двигаться. Более того, у него не было навыков, которые помогли бы ему избежать атаки Абсолютных Небес. Он мог лишь стиснув зубы активировать второй эффект Сета Снаряжения Серебряной Луны, Жизненный Щит 2 уровня. Жизненный Щит 2 уровня может поглотить 60% урона, который получил Ши Фэн, максимум -500 очков. Это сможет немного задержать Абсолютные Небеса.
Когда Абсолютные Небеса увидел Живой Щит, появляющийся над Ши Фэном, на мгновение потерял дар речи. Он не понимал, как Ши Фэн может обладать столькими навыками спасания, используя их один за другим.
Тем не менее, одного Жизненного Щита все ещё недостаточно, чтобы потушить решимость убить Ши Фэна. Абсолютные Небеса тут же взмахнул кинжалами, начав шквал атак на Ши Фэна, словно свирепый шторм. Он использовал обычные атаки в сочетании с другими разрушительными навыками.
Жизненный Щит Ши Фэна быстро разрушился и исчез. У него осталось меньше 500 HP.
"Умри!" - закричал Абсолютные Небеса.
Абсолютные Небеса решил применить финальный навык, Потрошение!
Над ладонью Ши Фэна внезапно появилась струйка синего пламени...
Абсолютные Небеса вдруг перекосило от шока, когда он увидел, что на ладони Ши Фэна появилось плавающее Сине-голубое Дьявольского Пламя. Хотя пламя и выглядело миниатюрным, жар, который от него исходил, был чрезвычайно высокой температуры. Уже через мгновение он почувствовал как во рту пересохло.
В одно мгновение Сине-голубое Дьявольское Пламя покрыло все тело Ши Фэна, превратив его в огненного человека.
Внезапно в спину Ши Фэна врезался ледяной кинжал.
«Ты ... уже можешь двигаться?» - Абсолютные Небеса был в сильном шоке.
Такие высокопоставленные эксперты как он, очень хорошо разбирались во времени. В худшем случае погрешность могла быть лишь в 0,1 секунды.
Абсолютные Небеса был совершенно точно уверен, что продолжительность Замка Смерти еще не прошла. Тем не менее, Ши Фэн все еще мог использовать Защитный Клинок, чтобы блокировать его финальный ход, Потрошение.
«Разве ты не достаточно повеселился, пытаясь меня убить?» - холодно сказал Ши Фэн, слегка улыбнувшись: «Теперь моя очередь».
С помощью Абиссального Клинка, который был покрыт слоем небесно-голубого пламени, Ши Фэн применил Удар, и Абиссальный Клинок превратился в пылающую полосу света, ударив по Абсолютным Небесам.
«У тебя осталось меньше 500 HP. Думаешь, сможешь победить меня?" - ухмыльнулся в ответ Абсолютные Небеса.
В тот момент, когда оба оружия столкнулись, холодное выражение лица Абсолютных Небес сменилось на шокированное.
Казалось, что противник, с которым он сейчас столкнулся, был не Ши Фэном, а гигантским медведем. Из-за силы Ши Фэна у него полностью онемела рука, и он был вынужден отступить на несколько шагов назад, чтобы вернуть себе равновесие.
Как он может обладать такой большой силой ?! Когда Абсолютные Небеса встречался с Ши Фэном в предыдущий раз, сила Ши Фэна еще не была настолько ужасающей. Однако теперь, когда он изменил и модернизировал большую часть своего снаряжения, увеличив свои Атрибуты, он не только уступал Ши Фэну, разрыв между ними стал ещё больше!
Теперь, провалившись с засадой, он 100% не сможет убить его в противостоянии лицом к лицу. Остается только терпеливо ждать следующего шанса.
Вынудив Абсолютные Небеса отступить, Ши Фэн тут же достал Зелье Регенерации Базового Уровня и выпил его. HP Ши Фэна быстро восстановилось на более чем 700 очков.
«Абсолютные Небеса, кажется это твой предел. Ты не смог убить меня уже 2 раза, так что теперь моя очередь мстить. Даже не думай сбежать от меня сегодня", - сказал Ши Фэн, спокойно улыбнувшись.
Он не мог не признать, что способности Абсолютных Небес были внушающими. Абсолютные Небеса смог не просто выследить Ши Фэна, а даже сумел устроить засаду в тот момент, когда Ши Фэн расслабился во время битвы с Бегемотом со Стальной Кожей. В результате, Абсолютные Небеса едва не убил его.
К сожалению, Абсолютные Небеса не знал, что Сине-голубое Дьявольское Пламя укрепило тело Ши Фэна, слегка уменьшив длительность Блока Смерти. В противном случае ему действительно был бы конец.
"Ну и шутка. На этот раз тебе просто повезло. Я обязательно убью тебя в следующий раз, когда мы встретимся. Что, хочешь оставить меня здесь? ты не смог сделать это в прошлый раз, не сможешь и в этот! » Абсолютные Небеса посчитал слова Ши Фэна, о том что он сможет убить его, хвастовством. Он был в ярости. Про себя он поклялся создать ещё более тщательный план, чтобы в следующий раз окончательно победить Ши Фэна.
«Брат Фэн, я помогу!» - в этот момент зрение Блэки наконец восстановилось. Он сердито посмотрел на Абсолютные Небеса, готовый в любой момент использовать Злой Кнут.
Ши Фэн махнул рукой, и со смехом сказал: «Не нужно. Я и один с ним справлюсь."
«Брат Фэн, он Ассасин; у него определенно много навыков по спасению жизни. Также он очень быстр. Если ему удастся убежать, что мы будем делать, если он вернется и снова устроит на тебя засаду? » Если должным образом не отреагировать, вы будете совершенно беспомощны против Ассасина.
«Расслабься, он не сможет уйти."
"Ладно."
Поскольку Ши Фэн настаивал, Блэки оставалось лишь наблюдать.
Причина, по которой Ши Фэн сказал это, заключалась в том, чтобы спровоцировать Абсолютные Небеса. Таких экспертов, как Абсолютные Небеса, было нелегко убить. Сначала, прежде чем искать слабое место, нужно было эмоционально напасть на них, спровоцировать, и посеять беспорядок в их разуме.
«Урод, только и можешь, что говорить. Хочу посмотреть, как ты собираешься мне помешать », - с насмешкой сказал Абсолютные Небеса, но внутри него кипела ярость.
«Мы узнаем, как только попробуем», - улыбнулся Ши Фэн. Он активировал Ветровое Лезвие, и его тело пронзило Абсолютные Небеса.
Скорость Ши Фэна первоначально была уже очень быстрой. Теперь, когда было активировано Ветровое Лезвие, скорость Ши Фэна достигла более высокого уровня. Ши Фэн мгновенно предстал перед Абсолютными Небесами, и в его жизненно важные точки тут же врезались шесть фантомов меча.
"Так быстро! » Абсолютные Небеса был потрясен, поспешно используя свои кинжалы, чтобы блокировать атаки.
С добавленной силой от Сине-голубого Дьявольского Пламени, Абсолютным Небесам было сложно блокировать атаки Ши Фэна. Он был в невыгодном положении. Он отчаянно блокировал атаки и уклонялся от нападений Ши Фэна, но был вынужден отступать с каждой последовательной атакой.
После обмена несколькими ходами, Ши Фэну все же удалось нанести удар по Абсолютным Небесам. В результате, в одно мгновение Абсолютные Небеса потерял более 300 HP.
«Черт!» Абсолютные Небеса никогда бы не подумал, что ему придется отступать. Все же, его гордость эксперта не желала признавать, что он фактически проиграл Ши Фэну.
Видя, как пылающий меч вот-вот ударит по нему, Абсолютные Небеса стиснул зубы, и использовал навык Блок, чтобы защититься от этой атаки.
Если он получит ещё одну атаку от этого пылающего меча, то точно попрощается с жизнью.
Нехорошо, пора уходить. Разрыв между нашими атрибутами и силой атаки слишком велик. Абсолютные Небеса четко осознал масштабы разрыва с Ши Фэном. В частности, такой большой разрыв был из-за Сине-голубого Дьявольского Пламени. Каждый раз, когда его снаряжение контактировало с ним, долговечность постоянно падала. Всего один удар меча Ши Фэна уменьшил более четверти общей долговечности снаряжения. Если так и продолжить, то его снаряжение скоро исчезнет. Без Атрибутов, предоставленных его снаряжением, он определенно погибнет от меча Ши Фэна. Поэтому ему ничего не оставалось, как развернуться и бежать.
«Ты не сможешь убежать».
Ши Фэн не давал Абсолютным Небесам вообще никаких шансов, немедленно активировав Ветровую Прогулку. Быстро, как призрак, Ши Фэн мгновенно догнал Абсолютные Небеса. Затем, в мгновение ока, он создал шестнадцать фантомов меча. Они полностью окружили Абсолютные Небеса, пламя, исходящее от них, выглядело так, будто оно намеревалось поглотить жертву.
Абсолютные Небеса был в сильном шоке. У него не было никакого способа остановить столько фантомов меча. Затем он поспешно активировал Шаги Ветра, используя 1 секунду невидимости для блокировки всех входящих атак. Из-за того, что его скорость значительно увеличилась, он тут же вошел в режим невидимости.
«Я же сказал, ты не сможешь уйти!» - закричал Ши Фэн, Серебряное Озеро в его руке освободило силу огня и грома, направив её на Абсолютные Небеса.
Абсолютные Небеса сразу же использовал исчезновения, 1 секунда невидимости позволила ему избежать урона и обморочного эффекта от Громовой Вспышки.
После успешного блокирования Громовой Вспышки, у Абсолютных Небес больше не осталось в арсенале навыков спасения жизни. Он был готов вскочить на деревья, чтобы избавиться от преследования Ши Фэна.
В этот момент он внезапно обнаружил, что не может прыгать и двигаться. Неизвестно, когда это произошло, но обе ноги оказались заморожены.
«Я уже сказал, ты не сможешь убежать». Ши Фэн был чрезвычайно доволен эффектом Фрост Гранаты. Он ещё раз атаковал Абсолютные Небеса 16 фантомами меча.
На этот раз Абсолютным Небесам оставалось лишь отчаянно блокирвоать поступающие атаки.
Два меча ... Четыре меча ... Шесть мечей ...
К тому времени, когда Абсолютные Небеса заблокировал одиннадцатый меч, он больше не мог поспевать за остальными фантомами меча. Ему оставалось лишь беспомощно наблюдать за тем, как в него врезаются оставшиеся мечи; над головой последовательно появлялись сообщения об уроне: -300, -400. Кроме того, прочность снаряжения на его теле также сильно упала.
К тому времени, когда HP Абсолютных Небес достигло нуля, от снаряжения на его теле остались лишь ошметки.
Абсолютные Небеса испытывал невыносимую боль, скрежеща зубами.
Все это снаряжение он собрал сам, предмет за предметом, потратив много времени. Но теперь все это было уничтожено. Единственное, чему он мог радоваться, это тому, что два кинжала Секретно-Серебряного ранга, которые были такими же драгоценными, как и его собственная жизнь, не были уничтожены.
Вскоре после этого мертвое тело Абсолютных Небес упало на землю.
«Я уже сказал, что ты не уйдешь. Твое оружие, я с благодарностью его приму! »
После смерти, Абсолютные Небеса исчез.
Ши Фэн немного поиграл с кинжалом, который сбросил Абсолютные Небеса. Казалось, Лезвие было способно нарезать воздух. Кинжал с такой степенью остроты определенно был редким предметом.
Лезвие Ассасина? Ши Фэн взглянул на описание кинжала, такое оружие является эксклюзивным для Ассасинов.
[Лезвие Ассасина] (Кинжал, Секретно-Серебряный ранг)
Уровень 8
Сила атаки +51
Сила +5, Ловкость +12
Скорость атаки +2
Прочность 35/60
Дополнительный пассивный навык -
Острая Грань: Атаки имеют 15% шанс вызвать эффект Разрушения Брони, уменьшая защиту цели на 50% в течении 10 секунд.
Ограничение класса: Ассасин
С такой высокой Силой Атаки и Ловкостью, неудивительно, что Абсолютные Небеса смог нанести такой огромный урон Ши Фэну.
Это Лезвие Ассасина было убийственным оружием, созданным для того, чтобы увеличить Силу Атаки и Скорость Атаки. Основываясь на оценках Ши Фэна, Лезвие Ассасина стоило как минимум 1 Золотую монету.
После такой смерти, Абсолютным Небесам, вероятно, понадобится очень много времени, прежде чем он сможет восстановиться! - подумал Ши Фэн, посмотрев на Лезвие Ассасина, на его лице появилась улыбка.
Раньше Ши Фэн все еще опасался, что Абсолютные Небеса постоянно следит за ним и пытается заманить его в ловушку. Теперь, благодаря Сине-голубому Дьявольскому Пламени, Абсолютные Небеса не только потерял уровень, а и все свое снаряжение. Он даже дропнул Лезвие Ассасина после смерти. Он ещё не скоро будет искать новые неприятности.
«Брат Фэн, ты ... ты очень крутой! Сейчас ты был как воплощение Огненного Бога! Ты можешь сжечь одним взглядом. Я не думал, что у Мечников есть такой навык. Если бы я знал об этом раньше, я бы решил играть как Мечник! Если бы я использовал этот навык, чтобы цеплять цыпочек в будущем, то меня определенно ждал бы успех! » - взволнованно сказал Блэки, подбежав к Ши Фэну, его взгляд был полон зависти, когда он смотрел на Сине-голубое Дьявольское Пламя, покрывавшее тело Ши Фэна.
Блэки вообще не обратил внимания на то, что Ши Фэну удалось убить Абсолютные Небеса.
В глазах Блэки, хотя Абсолютные Небеса и был экспертом, он был просто элитным игроком Военного Союза. Вполне нормально, что Ши Фэну удалось его убить. Сине-голубое Дьявольское Пламя, обволакивающее тело Ши Фэн, было совершенно другим делом.
Услышав, что Блэки хочет использовать Сине-голубое Дьявольское Пламя как инструмент, чтобы цеплять девочек, Ши Фэн потерял дар речи. Он не понимал, что происходит в голове Блэки.
«Это пламя не навык Мечника. Это Таинственное Пламя, и оно может увеличить урон от атаки игрока", - объяснил Ши Фэн.
«Таинственное Пламя?» - переспросил Блэки.
Хотя Блэки и не знал, что такое Таинственное Пламя, после того, как он услышал, что оно может увеличить урон от атаки игрока, он догадался, что это определенно чрезвычайно ценный предмет. Увидев, что таким предметом обладает Ши Фэн, вместо того, чтобы завидовать, его сердце наполнилось радостью. С Таинственным Пламенем, Ши Фэн мог стать еще сильнее, чем раньше. Посмотрим, кто ещё рискнет пойти против них!
В это момент к ним подбежал Одинокий Снег, который был занят сбором дропов после Болотных Бегемотов. Когда он увидел, что все тело Ши Фэна было покрыто пламенем, и от него исходил жар, и что Ши Фэн мог даже контролировать эти блестящие голубые огоньки, он был в шоке. Он чуть не принял Ши Фэна за скрытый класс. Однако, Блэки все ем обьяснил.
Сине-голубое Дьявольское Пламя было определенно одним из секретов Ши Фэна. Если бы другие узнали об этой тайне, появились бы тонны игроков, желающих его заполучить. То, что Ши Фэн поделился этим с ними, показало Одинокому Снегу, насколько он им доверяет.
«Давайте не будем сейчас болтать. Мы должны избавиться от Бегемота со Стальной кожей и быстро покинуть это место. После того, как Абсолютные Небеса возродится, он может сказать другим игрокам из Военного Союза, чтобы они пришли сюда и окружили нас », - сказал Ши Фэн.
Блэки знал, что они не могут оставаться здесь слишком долго. Он начал скандировать заклинания, помогая Ши Фэну атаковать Бегемота со Стальной Кожей.
Несмотря на то, что у того был высокий HP и защиты, из-за плохого зрения, ему было суждено стать легкой добычей для Ши Фэна.
Ши Фэну лишь оставалось изо всех сил нанести урон. ем временем Блэки отчаянно атаковал издалека, и до тех пор, пока Ши Фэн не закончит использовать все свои навыки, Блэки будет использовать Злой Кнут, чтобы ограничить Бегемота со Стальной Кожей. Затем Одинокий Снег использовал Заряд и Пролом. После того, как Ши Фэн был более чем в 25 ярдах от зверя, тот потерял свою цель. Когда процесс Перезагрузки навыков Ши Фэна закончился, он продолжит атаковать, повторяя цикл снова и снова.
На этот раз Ши Фэн не скрывал своих сил. Он немедленно использовал Сине-голубое Дьявольское Пламя, увеличив свой урон на 20%. В то же время, сила ледовых и огневых навыков увеличилась на 40%.
При таком увеличении, урон Ши Фэна мгновенно взлетел. Даже его обычные атаки могут нанести от 50 до 60 очков урона. Что касается Громовой Вспышки, то такой навык может нанести 400 очков урона.
Даже если у Бегемота со стальной кожей был высокий HP, под яростным натиском он продолжал стабильно уменьшаться.
Несколько минут спустя Бегемот со Стальной Кожей испустил рев и с грохотом рухнул на землю. Он сбросил четыре предмета и большое количество EXP.
Среди четырех предметов, 2 из них было снаряжение 15 уровня, в то время как остальные предметы были Самоцветом Силы 1 уровня и кожевенный материал бронзового уровня. Эффекты Благословения Тени были налицо. В противном случае, помимо большого количества EXP, элита 15 уровня, скорее всего, сбросила один предмет бронзового снаряжения.
«Пойдемте убивать Болотных Бегемотов в другое место» - предложил Ши Фэн.
Тихое Болото было очень большим. Оно было по крайней мере в два-три раза больше, чем Долина Гейл. Между тем, среда обитания Болотных Бегемотов занимала всего 1/10 часть всего Тихого Болота. Более того, они были рассредоточены по всему болоту.
Более того, Ши Фэн был хорошо знаком с Тихим Болотом. Он когда-то жил в этом месте более двадцати дней, в своей предыдущей жизни, поэтому знал, в каких местах обитало наибольшее количество Болотных Бегемотов, а также знал места с самыми быстрыми скоростями респауна. Ши Фэн также знал места появления элитных монстров. Тем не менее, из-за того что сейчас в группе их всего трое, единственным элитным монстром, с которым они могли бы справиться, был Бегемот со стальной кожей, так как другие элитные монстры не обладали явными слабостями. Если они пойдут против таких элитных монстров, им придется рисковать своей жизнью.
«Это место просто потрясающее для повышения уровня! Первоначально я думал, что в Долине Гейл скорость повышения уже довольно быстрая, но, менее чем за два часа в этом месте, мне уже удалось достичь 9 уровня. Если мы продолжим эту тенденцию, то в течение трех часов , я определенно достигну 10 уровня и смогу войти в Город Белой Реки! Элиты крупных гильдий, вероятно, достигли только 9-го уровня! » - взволнованно сказал Блэки:« Если бы Кола и другие не погибли и были бы с нами прямо сейчас, мы вшестером могли бы сегодня войти в Город Белой Реки , став первыми! "
Одинокий Снег кивнул в знак согласия со словами Блэки.
Скорость повышения уровня Ши Фэна была как минимум в десять раз быстрее, чем у других игроков. Даже если бы Военный Союз окружил и убил их прямо сейчас, благодаря Ши Фэну они бы быстро восстановились. Им вообще не нужно было опасаться столкновения с большой гильдией, такой как Военный Союз.
Город Красный Лиф, Трущобы.
В настоящее время Абсолютные Небеса заливал свои неудачи алкоголем в Зачарованном Баре. Когда другие видели его, то послушно удалялись в угол, не осмеливаясь приблизиться к нему. Причина заключалась в убийственных волнах, которые от него исходили. Не было никого, кто бы желал вступить в контакт с такой аурой.
"Черт! На этот раз я проиграл по крупному! Рано или поздно я обязательно отомщу!» Абсолютные Небеса не испытывал душевной боли по поводу потери уровня, он сожалел о снаряжении. Особенно о Лезвии Ассасина.
Если постарается, он может легко нагнать EXP. Однако, снаряжение было совершенно другим делом. Особенно снаряжение верхнего уровня. Это снаряжение высшего уровня было доступно только путем убийства монстров или выполнения высокоуровневых квестов. Его было невозможно получить за короткий промежуток времени. Также вам должно было повести с возможностью .
Что это за голубое пламя? После оснащения своего оружия он с легкостью смог фактически уничтожить мое снаряжение таинственно-железного ранга, и даже значительно уменьшить долговечность моего оружия секретно-серебряного ранга. От одно лишь воспоминания о Сине-голубом Дьявольском Пламени Абсолютные Небеса начинал дрожать от страха. Для любого игрока уничтожение их снаряжения было гораздо страшнее, чем сама смерть.
В будущем, каждый раз когда он будет сражаться с Ши Фэном, он будет рисковать потерей своего снаряжения и уровней. Это действительно кошмар!
«Брат Абсолютные Небеса, давно не виделись! Я вижу, что ты все еще любишь выпить, как всегда! »- сказал мужчина с щетиной, который сидел напротив Абсолютных Небес.
«Южный Волк, зачет ты меня искал?»
«Я хочу тебя поздравить!» - со смехом сказал Южный Волк: «Разве ты не хотел присоединиться к Подземному Миру? Верхи уже признали твой потенциал, и у тебя уже есть право стать внешним членом Подземного Мира. В будущем ты станешь одним из членов Подземного Мира. Я думаю, ты должен знать, что это значит, верно?"
"Что? Я прошел тест?" - Абсолютные Небеса чуть не подпрыгнул от радости.
От отчаяния и депрессии Абсолютных Небес не осталось и следа. Его больше не заботила даже потеря Лезвия Ассасина, поскольку не было ничего более радостного, чем возможность присоединиться к Подземному Миру.
Чтобы присоединиться к Подземному Миру, Абсолютные Небеса потратил три полных года на экзамены и тесты. Наконец, теперь он получил признание Подземного Мира, официально став одним из внешних членов.
Подземный Мир был очень загадочной организацией. Его сила в реальном мире была пугающей. Ресурсы, влияние и информация, которыми они обладали - масштабы было невозможно даже представить. Одних только данных о некоторых личностях внешних членов Подземного Мира, о которых Абсолютные Небеса, было достаточно, чтобы сильно его удивить.
Однако, по неизвестным причинам, около 10 лет назад, Подземный Мир начал инвестировать в игры с виртуальной реальностью.
Чтобы присоединиться к Подземному Миру, настоящий Ассасин, Абсолютные Небеса, также начал играть в игры.
В настоящий момент Подземный Мир уделял беспрецедентное внимание Сфере Бога. Поэтому, почему Абсолютные Небеса решил полностью посвятить себя Сфере Бога. Как же не радоваться, когда ему наконец удалось стать внешним членом Подземного Мира?
«Абсолютные Небеса, разве ты не был на 9-м уровне в последний раз, когда я тебя видел? Почему ты сейчас на 8? Тебя же не мог убить игрок, верно?" - пошутил Южный Волк.
Ему было хорошо известно о силе Абсолютных Небес. Абсолютные Небеса определенно был Ассасином высшего уровня. Более того, его снаряжение также было отличного качества. Он также изучил много редких передовых навыков. В Городе Красного Лифа было мало игроков, которые могли бы ему противостоять. Более того, у большинства из этих игроков выигрышная ставка будет не более 60%.
Что касается игроков, у которых будет 80% выигрыш и выше, во всем Городе Красного Лифа, только знаменитая Снежная Богиня была способна на такой подвиг; для других игроков это была невыполнимая задача.
Более того, если Абсолютные Небеса будет противостоять в полную силу, даже Снежная Богиня не сможет с ним справиться.
Теперь, когда Абсолютные Небеса потерял уровень, была высокая вероятность того, что он случайно погиб, выполняя сложный квест.
Однако, услышав слова Южного Волка, Абсолютные Небеса внезапно помрачнел.
«Этого не может быть, да? Тебя действительно кто-то убил? Кто это сделал?"
«Не говори мне, что ты пошел и спровоцировал Снежную Богиню, Нежный Снег? Ты же не настолько глуп, правда? "
Увидев кислое выражение лица Абсолютных Небес, Южный Волк сразу понял, что он правильно догадался. От неожиданности он даже выплюнул изо рта алкоголь.
«Я не дурак. Зачем мне копать себе могилу, провоцируя Нежный Снег?" - Абсолютные Небеса отрицательно покачал головой.
«Если ты не провоцировал Нежный Снег, тогда кто тебя убил? Я сомневаюсь, что во всем Красном Лифе есть еще один такой эксперт, как она", - с любопытством спросил Южный Волк.
Основываясь на полученной им информации, в городе Красного Лифа было мало экспертов. Если это не Нежный Снег, значит ли это, что в Красном Лифе появился ещё один эксперт, о котором он не знает?
Любопытство Южного Волка задело гордость Абсолютных Небес. Он крепко сжал кулаки до такой степени, что чуть не пошла кровь.
Он так долго планировал это. У него была100% шанс убить Ши Фэна. Тем не менее, скорость, с которой Ши Фэн увеличил свою силу, значительно превзошла ожидания Абсолютных Небес.
Не дождавшись ответа от Абсолютных Небес, Южный Волк улыбнулся. Теперь его еще больше заинтересовал эксперт, который смог убить Абсолютные Небеса.
«Абсолютные Небеса, ты же знаешь, что входит в мою работу, верно? Теперь, когда Городе Красного Лифа появился такой эксперт, мне нужно знать, кто этот человек", - спросил Южный Волк.
Выражение лица Абсолютных Небес стало угрюмым. Он не хотел никому рассказывать об этом, не говоря уже о Южном Волке.
У Абсолютных Небес не было проколов на протяжении целых 3 лет. Тем не менее, сегодня этот рекорд нарушил Ши Фэн. Более того, сегодня важный день, когда он должен был присоединиться к Подземному Миру. А такой инцидент, безусловно, повлияет на его положение в этой организации в будущем.
«Хах ... Я могу понять, как ты себя чувствуешь. После тяжелой работы тебе наконец удалось присоединиться к Подземному Миру, но случился такой инцидент. Это определенно скажется на твоем настроении. Однако, это моя работа. Если ты не сотрудничаешь, как внешний член, то можешь быть исключен из организации. Ты должен четко продумать свое решение", - строго сказал Южный Волк.
«Ты ...» Абсолютные Небеса был крайне подавлен. Однако, он ничего не мог сказать во ответ на слова Южного Волка. Ему оставалось только подавить горящую ярость в своем сердце, и он сказал: «Человек - мечник по имени Е Фэн».
«Мечник Е Фэн? Разве это не тот Е Фэн, который очистил Подземелье Темной Луны в Адском Режиме вместе с Нежным Снегом?" - Южный Волк задумался: «Я видел как он сражается раньше, и я также проанализировал его силу. Он действительно эксперт, но на стандартном уровне. У него нет никакой квалификации, чтобы присоединиться к Подземному Миру. Однако теперь, когда ему удалось убить тебя, похоже, он скрывал немало своих сил ».
«Какая скрытая сила? Это просто тупая удача. Я не знаю, откуда он его взял, но его пламя было чрезвычайно мощным. Он смог уничтожить мое снаряжение во время битвы, и это пламя значительно уменьшило долговечность моего оружия Секретно-Серебряного ранга. Если бы не это пламя, он не смог бы меня убить», - презрительно сказал Абсолютные Небеса.
«Пламя? Которое может уничтожить снаряжение, и даже Секретно-Серебряное Оружие не может его блокировать?" - любопытство Южного Волка только разгоралось: «Насколько я помню, Мечники не обладают таким навыком. Это должно быть какое-то специальное снаряжение. Однако, если даже Секретно-Серебряное Оружие не может его блокировать, этот навык определенно не прост. Это высококачественное снаряжение. Это должно быть специальное оборудование или предмет Темного Золота. Однако даже элементы Темного Золота не будут иметь такого сильного эффекта. Существует вероятность того, что это предмет ранга Эпик ».
«Ранг Эпик!» Абсолютные Небеса был очень удивлен: «Этого не может быть, правда? Я даже не слышал, чтобы кто-то завладел предметами ранга Темного Золота. Так как независимый игрок смог заполучить предмет ранга Эпик? »
«Чему тут удивляться? Сфера Бога полна тайн. Даже на этом этапе игры, нет ничего удивительного в предмете ранга Эпик. В Подземном Мире уже более 1 человека заполучили предметы ранга Темного Золота, но я действительно впервые слышу о ранге Эпик. Тем не менее, это все еще только моя догадка. Все это требует более глубокого изучения. " Выражение лица Южного Волка было переполнено радостью. Если он получит больше информации об этом, его труд не останется незамеченным, и он получит вознаграждение от вышестоящих. Возможно, он мог бы даже увеличить свое положение в Подземном Мире.
«Я уже передал всю информацию, которую Подземный Мир хотел сообщить вам. А сейчас я пойду и доложу об этом пламени. Если это действительно предмет ранга Эпик, и Е Фэн точно владеет этим пламенем, принимая во внимание его методы, он может стать внешним членом Подземного Мира. В течение этого периода вы должны избегать его, чтобы не было неприятностей. В конце концов, вы, ребята, можете быть коллегами в будущем", - со смехом сказал Южный Волк, уходя из бара.
«Черт возьми!», - Абсолютные Небеса резко ударил кулаком по столу. Пивные бутылки, стоявшие на столе, упали на землю и разбились в дребезги.
Тихое Болото, Водопад.
Сейчас Ши Фэн совместно с Блэки и Одиноким Снегом готовился атаковать зеленого трехглавого змея.
[Трехглавый Змей Демон] (редкая элита)
Уровень 16
HP 15 000/15 000
Редкая элита была не намного сильнее, по сравнению с обычным Элитным монстром того же уровня. Они не часто встречались игрокам, поэтому и назывались редкой элитой.
В Тихом Болоте было всего пять редких элит. Среди них самым слабым был Трехглавый Змей Демон. Кроме того, редкая элита возрождалась только через два дня после смерти.
После того, как Блэки и Одинокий Снег при помощи Ши Фэна достигли 10 уровня, сам Ши Фэн достиг 11. Он чувствовал, что они в состоянии убить Трехглавого Змея Демона, вот почему они потратили много времени на его поиски.
«Брат Фэн, скорость движения этой редкой элиты очень быстрая. Я вообще не могу нанести по нему удар», - Блэки постоянно использовал Темную стрел, чтобы атаковать Трехглавого Змея Демона. Тем не менее, монстр был очень быстрым. Он смог уклониться от всех Темных Стрел.
"Проблемы нет. Тебе просто нужно использовать Проклятие, чтобы ослабить скорость и силу Змея", - сказал Ши Фэн.
Ранее они заполучили много хороших предметов от Болотных Бегемотов. Среди этих предметов была Книга Навыков «Ослабление Заклинания» для Мастеров Заклинаний. Навык был способен уменьшить все Атрибуты цели на 15%, и нанесенный урон на 15%.
В дополнение к Злому Кнуту и ограничению Трехглавого Змея Демона, а также с помощью Заряда и Пролома Одинокого Снега, Ши Фэн мог легко справиться с этим монстром.
Основной формой атаки Трёхглавого Змея Демона была атака ядом дальнего действия. Этот яд был чрезвычайно пугающим, и даже МТ 15 уровня не смог бы выдержать урон, вызванный этим ядом. Более того, основные антидоты были совершенно неэффективны против него. С другой стороны, у Трехглавого Змея Демона был очень низкий физический урон.
Более того, у Трехглавого Змея Демона было гораздо меньше защиты по сравнению с Бегемотом со Стальной Кожей. Только обычные атаки Ши Фэна могут нанести около -150 очков урона. В дополнение к эффекту усиления урона от Громового Удара, каждая из обычных атак Ши Фэна может нанести около -200 очков урона. Если бы он использовал навык, то нанесенный урон превысил бы 300-400 очков. У Трехглавого Змея Демона с его 15 000 НР не было никаких шансов против пугающего урона Ши Фэна.
Спустя десять минут Трехглавый Змей Демон испустил крик, и упал на землю. Он также сбросил пять предметов.
«Брат Фэн, в последнее время тебе все везет и везет», - заметил Блэки, глядя на большое количество хороших предметов.
Согласно его воспоминаниям, раньше Ши Фэну не очень везло. Даже если Ши Фэн убивал Элитных монстров, в лучшем случае он получал один предмет Бронзового снаряжения. Теперь он получал как минимум три предмета Бронзового снаряжения и даже редкие материалы или книги по навыкам. Просто непостижимо.
«Хахаха! Это секрет!" - улыбнулся Ши Фэн.
Затем Ши Фэн поднял добычу, обнаружив очень знакомый предмет: «Э? Разве это не Замораживание Тени? Эта вещь действительно навевает воспоминания ».
«Брат Фэн, что это?» - спросил Блэки.
Одинокому Снегу тоже было очень любопытно.
«У нас неплохой урожай. У нас есть два бронзовых предмета снаряжения 15-го уровня, один таинственно-железного ранга 15-го уровня, один редкий свиток Телепортации Подземелья и один предмет потребления, «Замораживание Тени». Мы определенно выиграли джек-пот». Ши Фэн продемонстрировал Атрибуты на всех предметах:« Теперь, когда Трехглавый Змей мертв, на респаун потребуется 2 дня. А пока давайте продолжим уничтожать Болотных Бегемотов."
Когда Ши Фэн и остальные уже собирались уходить ...
Ши Фэну позвонили.
«Кто такой Южный Волк?» - поинтересовался Ши Фэн. Также он не помнил, чтобы они встречались в прошлой жизни. "Поскольку я его не знаю, просто отклоню звонок".
Сказав это, Ши Фэн нажал на кнопку.
После того, как Ши Фэн отклонил звонок, он продолжил поиски Болотных Бегемотов.
«Он просто отклонил ...» - Южный Волк был очень удивлен.
Обычно все были заинтересованы в беседе с ним, чтобы наладить дружеские отношение. Раньше он с таким не сталкивался. Это первый раз.
Однако его начальники уже приказали ему связаться с Ши Фэном. Следовательно, ему оставалось только терпеть и продолжать пытаться связаться с Ши Фэном.
После того, как он сообщил информацию о Ши Фэне и пламени, Подземный Мир провел анализ пламени. Они тут же обнаружили, что пламя было чрезвычайно ценным, и была 70% -ое вероятность того, что это может быть предмет ранга Эпик. Поэтому Южному Волку было поручено провести переговоры с Ши Фэном, чтобы получить пламя для Подземного Мира.
Южный Волк сделал несколько глубоких вдохов, чтобы успокоиться. Затем он ещё раз набрал номер Ши Фэна.
Снова отказ.
"Дерьмо! Я не могу в это поверить! Посмотрим, как долго ты сможешь сбрасывать мои звонки! » - Южный Волк снова отправил запрос на связь.
«Это раздражает ...» Ши Фэн снова отклонил входящий звонок. Затем он изменил системные настройки, чтобы прекратить прием звонков от незнакомцев.
После отключения системного интерфейса, Ши Фэн внезапно почувствовал, что мир стал намного более мирным и спокойным, чем раньше.
«Лидер, я обнаружил особое место! Река течет по воздуху! В реке серебристого цвета также много рыбы золотистого цвета! Более того, эти рыбы - все элиты 20-го уровня! » - взволнованно сказал Одинокий Снег.
«Группа элитной рыбы 20 уровня? Разве это не слишком большое преувеличение? Одинокий Снег, ты уверен, что видел это?» - Блэки вообще не поверил словам Одинокого Снега. Специальные элиты! Они были намного сильнее обычных Элитных монстров.
Причина была в том, что специальные элиты были очень выдающимися в определенной области. Если не с точки зрения скорости, то либо с точки зрения силы, магии, либо чего-то еще. В Сфере Бога было очень мало специальных элит, и их редкость была сравнима с Редкой Элитой. Встретить одну Элиту было очень сложно, не говоря уже о группе специальных элит.
"Это правда! Если не веришь мне, я пришлю тебе фотографию!"
Фото подтвердило слова Ши Фэна. Место на картинке было похоже на страну чудес, ослепительно красивую. Было действительно трудно представить, что в этом темном и влажном Тихом Болоте будет такое место.
В серебряной реке были сотни больших золотых рыб, и все они блестели.
«Золотые рыбы?» - задумался Ши Фэн. «Какие координаты? Я тут же прибуду."
Когда Ши Фэн и Блэки прибыли к реке серебристого цвета, они обнаружили, что река действительно двигалась, только очень медленно. Ши Фэну и Блэки удалось найти эту реку только благодаря тому, что они шли за Одиноким Снегом.
Как и ожидалось ... Это Долина Звездной Реки. Ши Фэн улыбнулся.
Долина Звездной Реки была одним из редко встречающихся чудес в Сфере Бога. Эти чудеса обычно появлялись в местностях, которые были ниже 50 Уровня. Любые игроки, которым посчастливилось встретить такие чудеса, были чрезвычайно удачливы, так как эта встреча представляла возможности.
Ши Фэн когда-то слышал о том, что один игрок получил предмет ранга Прекрасного Золота из Долины Звездной Реки. Был даже игрок, получивший предмет ранга Эпик, что вызвало зависть других. Однако, были слухи, что этот человек лгал.
«Брат Фэн, как мы справимся с этими большими золотыми рыбами? » - Блэки почувствовал головную боль от одного лишь вида крупных золотых рыб, плавающих в реке серебристого цвета.
[Золотая Рыбка] (специальная элита)
Уровень 20
HP 100 000/100 000
Игнорируя подавление уровня, Атаку и Защиту Золотых Рыб, только их 100 000 HP было достаточно, чтобы человек впал в отчаяние.
«Золотые рыбки плавают в реке, которая плавает в воздухе. Я уже пробовал, но у меня не получалось нанести атаки. Но если полагаться только на магические атаки Блэки, нанесенный урон может не сравниться со скоростью восстановления НР Золотой Рыбы." - сказал Одинокий Снег:« Лидер, у тебя есть какие-то хорошие идеи? »
«Тогда давайте осмотрим окрестности. Возможно мы сможем найти некоторые подсказки », - сказал Ши Фэн.
Это также был первый визит Ши Фэна в Долину Звездной Реки. Если им улыбнется удача, они могли бы получать огромный урожай, возможно, даже один или два предмета ранга Прекрасного Золота.
Блэки и Одинокий Снег начали осматриваться.
Спустя более десяти минут, Блэки обнаружил пожилого человека, плавающего в воздухе. Старец держался за удочку, ловил рыбу.
«Брат Фэн, я нашел здесь NPC", - взволнованно сказал Блэки.
«Я скоро буду там», - радостно сказал Ши Фэн .
Старца NPC звали Фауст, и он был NPC 100 уровня, который был способен легко подавить Ши Фэна и других.
«Уважаемый старейшина, можем ли мы вам помочь?» - почтительно сказал Ши Фэн.
Старейшина Фауст, казалось, не услышал Ши Фэна. Его веки даже не дрогнули, и он продолжил ловить рыбу.
«Он же не глухой, верно?» - сказал Блэки.
«Он не может быть глухим, не так ли? Я предполагаю, что его слух поврежден. В конце концов, установка этого NPC - это старик, поэтому его слух должен был ухудшиться. Он должен услышать нас, если мы скажем громче", - сказал Одинокий Снег.
«Этот старик - Великий Фауст. Вы, искатели приключений, по-настоящему невоспитанные, если смеете так говорить о старце. Этот старик даст вам два наказания!" - злым тоном сказа Фауст, резко открыв глаза.
«Черт возьми! Этот NPC не реагирует на похвалу, но сразу же среагировал, когда начали плохо говорить о нем? Не слишком ли высокий IQ?" - Блэки был потрясен.
Одинокий Снег тоже был шокирован.
Однако, прежде чем оба смогли оправиться от шока, Фауст небрежно указал на них пальцем. Они внезапно поднялись высоко в воздух, прежде чем с силой упали на землю.
После Фауст снова начал ловить рыбу.
«Вы двое ...» - рассмеялся Ши Фэн: «У NPC в Сфере Бога чрезвычайно высокий IQ. Особенно у всех NPC высокого уровня. Вы, ребята, должны относиться к мощным NPC в будущем с уважением. Можно сказать, что на этот раза Фауст преподал вам легкий урок. Если бы он действительно по-настоящему разозлился, есть вероятность, что он убил бы вас ».
В предыдущей жизни Ши Фэна было много игроков, которые почти не обращали внимания на NPC. В конце концов, они были убиты. Ши Фэн даже видел случаи, когда NPC убивали игрока, просто столкнувшись с ним.
«Брат Фэн, почему ты раньше не сказал?» - заныл Блэки.
«Я хотел сказать, но вы, ребята, сразу начали говорить и не дали мне этого сделать », - пожал плечами Ши Фэн.
Ди! Ди! Ди!
Появилась серия системных уведомлений.
Ши Фэн потерял дар речи. Откуда появилось столько сообщений?
«Почему это снова Южный Волк ?!»
На самом деле, человек отправил несколько сотен сообщений. Он был действительно сумасшедшим.
«Посмеешь ответить на звонок?»
"Ты знаешь кто я?!"
«Ты читаешь это ?!»
«Я знаю, ты читаешь это!»
«Прямо сейчас у тебя есть большая возможность. Лучше немедленно со мной связаться! "
Ши Фэну было очень интересно, почему этот человек пытается с ним связаться. Он снова скорректировал настройки, чтобы можно было принимать звонки от незнакомцев.
Вскоре поступил звонок от Южного Волка.
"Кто ты? Если тебе есть что сказать, говори быстро. Я очень занят", - раздраженно сказал Ши Фэн, ответив на звонок.
«Ты ... Ты знаешь, кто я ...»
Слова Ши Фэна ввели Южного Волка в ступор. Однако, в конце концов, он сумел собраться. В конце концов, это была задача, поставленная ему сверху, поэтому ему нужно было выполнить работу должным образом. Если бы это был любой другой человек, который посмел бы говорить с ним таким образом, его определенно ждал бы трагический конец.
«Если тебе нечего сказать, тогда я вешаю трубку», - сказал Ши Фэн.
«Зачем мне искать тебя, если мне нечего сказать ?!»
«Тогда говори быстро; Я очень занят", - снова раздраженно сказал Ши Фэн. Откуда у него время, чтобы пререкаться с незнакомцем?
Южный Волк чуть не взорвался от злости от слов Ши Фэна. Независимый эксперт, такой как Ши Фэн, смеет говорить с ним таким образом... Однако, поразмышляв, Южный Волк понял, что Ши Фэн говорит с ним таким образом только потому, что не знает его подлинной личности.
«Мне нужно успокоиться ... Успокойся ...» - Южный Волк пытался успокоить сам себя: «Если он узнает, кто я, то определенно будет без ума».
«Я являюсь представителем Подземного Мира. Я предполагаю, что ты никогда не слышал о нас, верно? Это потому, что Подземный Мир - это гигантская скрытая организация. Если человек не достигает определенной квалификации, он даже не узнает о нашем существовании. Что касается силы Подземного Мира, я могу рассказать об этом прямо сейчас. Даже у эксперта Ассасина, такого как Абсолютные Небеса, заняло 3 года, чтобы получить квалификацию, чтобы стать внешним членом Подземного Мира. ».
"Что? Абсолютные Небеса - внешний член Подземного Мира? " - Ши Фэн был слегка шокирован.
На самом деле, он никогда раньше не слышал о Подземном Мире. Он также не знал, насколько они сильны. Однако, если Ассасин высшего уровня, такой как Абсолютные Небеса, был просто внешним членом, можно было догадаться, насколько силен тот, кто стоит во главе Подземного Мира.
Ши Фэн не думал, что Южный Волк лгал. После всего того, через что прошел, Ши Фэн, он мог легко определить, лгал человек или нет. Более того, Южный Волк говорил с ним, словно император с простолюдином. Такое нельзя подделать.
Они же не могут мстить, потому что я убил Абсолютные Небеса, верно? - предположил Ши Фэн. Он не обнаружил эмблемы Гильдии на Абсолютных Небесах. Поэтому он всегда считал, что Абсолютные Небеса - скрытый эксперт, работающий как соло Ассасин. Он не думал, что у Абсолютных Небес такая поддержка.
Поняв, что ему удалось шокировать Ши Фэна, Южный Волк немного приободрился.
«На самом деле, ничего особенного. Подземный Мир также обладает невообразимым влиянием в реальном мире. Ресурсы и информация, которыми мы обладаем, намного превосходят ваше воображение. Сила, которой вы обладаете, даже в качестве внешнего члена может вызвать дрожь даже у крупной корпорации. Даже Снежная Богиня, Нежный Снег, с которой ты хорошо знаком, должна относиться к обычному члену Подземного Мира с уважением, не говоря уже о управляющих Подземного Мира. " - с гордостью сказал Южный Волк: «Рассказывая тебе всю эту информацию, я не пытаюсь хвастаться, я хочу показать, насколько мы могущественны. Если ты мне не веришь, можешь спросить Нежный Снег. Если бы мы не обладали достаточной силой, никто бы даже не знал о существовании Подземного Мира ».
«Я связался с тобой, чтобы сказать, что тебя уже заметили. Теперь у тебя есть квалификация, чтобы присоединиться к Подземному Миру ».
«Это потому, что я убил Абсолютные Небеса?» - спокойно спросил Ши Фэн.
«Можно сказать и так. Если бы у тебя не было сил убить Абсолютные Небеса, ты не смог бы привлечь внимание Подземного Мира ».
Южный Волк был немного удивлен. Ши Фэн не обрадовался, услышав его слова. Когда другие получают подобное сообщение, они, как правило, прыгают от радости, желая тут же присоединиться. В конце концов, присоединившись к Подземному Миру, у них повышаются шансы познакомиться с группой влиятельных персонажей. Выполнение задач в будущем также станет намного более удобным. Информация. которой обладал Подземный Мир, имела невообразимую выгоду для будущего развития.
«Значит, вы говорите, что я могу стать внешним членом Подземного Мира?»
Ши Фэн уже пережил множество бурь. Он был уже не тем незрелым молодым человеком. Следовательно, он отреагировал крайне спокойно.
В предыдущей жизни Ши Фэна, как Лидера Гильдии Тени, он никогда не слышал о существовании Подземного Мира. Однако, он не считал это странным. В конце концов, Тень была лишь Гильдией второго уровня. В глазах первоклассных Гильдий они были всего лишь букашкой, не достойные упоминания вообще.
«Можно и так сказать. Однако тебе будет нелегко присоединиться к Подземному Миру. Прямо сейчас, у тебя есть только квалификация, чтобы присоединиться. Более того, мы, в Подземном Мире, всегда считали, что, если вы хотите что-то получить, нужно заплатить за это эквивалентную цену. Только когда вы сможете позволить себе цену присоединиться к Подземному Миру, вы можете официально стать внешним членом ».
«Можете сказать, какую цену нужно заплатить?»
«Значительная сумма. Даже у Абсолютных Небес это заняло 3 года. Однако тебе очень повезло. Согласно моим предыдущим исследованиям, у тебя есть определенное пламя, способное значительно увеличить атаку и разрушительную силу. Если ты передашь это пламя и заплатишь ежемесячный членский взнос в размере 10 золотых монет, то официально станешь внешним членом Подземного Мира ».
«Понятно», - сказал Ши Фэн.
В реальной жизни организация Подземный Мир была похожа на большую торговую палату. Если кто-то хочет присоединиться к организации, то им необходимо заплатить членский взнос. В рамках организации члены смогут создавать платформы для взаимной помощи, обмена информацией и совместного использования ресурсов. При этом, члены смогут получить гораздо больше возможностей для развития своих собственных предприятий в дальнейшем.
«Если понятно, когда ты готов заплатить цену? Я не могу долго оставаться в Городе Красного Лифа. У меня ещё много дел", - со смехом сказал Южный Волк. Если он сможет заполучить пламя Ши Фэна, получит возможность официально стать промежуточным членом Подземного Мира. Словами не описать, как он был счастлив в этот момент.
«Извините, но я отказываюсь. Найдите кого-то другого", - строго сказал Ши Фэн.
После его опыта с Тенью, он больше не хотел вступать в чужую организацию. Более того, ему не нужно было вступать в чужую организацию. С его преимуществом в качестве реинкарнированного человека он знал тонны информации, которую не знали другие . Он также знал тенденции развития будущего. Если бы Подземный Мир искал его для сотрудничества на равных, тогда он бы ещё подумал. Однако, стать членом Подземного Мира - это своеобразная форма рабства.
Сейчас он уже может начать создание собственного крупного Воркшопа. Поэтому он действительно не видел необходимости вступать в Подземный Мир. Самое ценное, что он мог бы получить от них, это информация о Сфере Бога . Для других такая информация была чрезвычайно драгоценна, но не для Ши Фэна.
Причина, по которой он не отказался сразу, заключалась в том, чтобы больше разузнать о Подземном Мире.
«Что ты сказал?» - Южный Волк подумал, что он ослышался.
«Я не заинтересован в том, чтобы присоединиться к Подземному Миру. Поищите кого-то другого", - снова повторил Ши Фэн.
«Ты что, играешься со мной?» - сердито спросил Южный Волк: «Ты знаешь, какие могут быть последствия?»
«Это ты связался со мной. Теперь, когда я не хочу вступать в Подземный Мир, ты мне угрожаешь?" - Ши Фэн ухмыльнулся.
«Поскольку ты смеешь играть с нами, Подземным Миром, тебе, естественно, придется заплатить цену. Передай пламя и будем считать, что этого разговора не было. В противном случае, готовься!" - холодно сказал Южный Волк.
«Хахаха! Вот ты и показал свой лисий хвост. С самого начала твоей целью было пламя, верно? Ты узнал от Абсолютных Небес, что мое пламя не простое, и захотел заполучить его себе, не так ли?" - спокойно сказал Ши Фэн: "Я могу сказать только одно: приходите, если посмеете!"
В ответ на слова Ши Фэна Южный Волк ничего не сказал.
Он четко проинформировал Ши Фэна о предыстории Подземного Мира и его пугающей силе, но Ши Фэн все же решил противостоять Подземному миру, отказавшись передать пламя.
Это был первый случай, когда Южный Волк столкнулся с таким.
«Если ты думаешь, что одно знакомство и поддержка Нежного Снега не даст Подземному Миру напасть на тебя, ты заблуждаешься» - усмехнулся Южный Волк: « Даже известный в настоящее время Оуроборос не смеет враждебно относиться к Подземному Миру. Я даю тебе последний шанс. Отдай пламя. И тогда ты сможешь продолжить спокойно играть в Сфере Бога. В противном случае, тебе не будет здесь места».
«Похоже, ты действительно не понимаешь человеческих слов. Или у тебя проблемы с мозгами?" - презрительно рассмеялся Ши Фэн: «Вы хотите забрать что-то, что принадлежит мне, лишь одними угрозами? Ты думаешь, что Сферой Бога управляет твоя семья или что? Я скажу еще раз; если посмеете, приходите! Я очень хочу посмотреть, что вы можете со мной сделать!"
В прошлой жизни Ши Фэн бы уступил. Однако, теперь совсем другая история. В этой жизни он обладал и капиталом, и уверенностью, чтобы осмелиться бросить вызов такой гигантской организации, как Подземный Мир.
После реинкарнации цель жизни Ши Фэна состояла в том, чтобы осуществить мечту, которую ему не удалось осуществить в своей предыдущей жизни: создать свою собственную виртуальную империю. На этом пути ему было суждено стать врагами со многими влиятельными организациями.
Если сейчас он подчинится Подземному Миру, тогда как он сможет бросить вызов другим влиятельным силам Сферы Бога в будущем? Как он сможет конкурировать за ресурсы, территорию, снаряжение и т. д.?
Даже если бы Подземный Мир захотел найти Ши Фэна в реальной жизни, это было бы невыполнимой задачей. После более чем ста лет работы и улучшений, конфиденциальность игроков была почти совершенной. Также было невозможно выявить личность человека посредством виртуальных торгов.
"Отлично! Кажется, ты действительно решил противостоять Подземному Миру, так что готовься к аду! » - Южный Волк был очень зол. Он действительно не думал, что встретит человека, который не боялся смерти.
Ши Фэн был всего лишь независимым игроком, и осмелился так с ним обращаться только потому, что он вообще не знал ужаса Подземного Мира. По мнению Южного Волка, Ши Фэн был просто самонадеянным и самовлюбленным дураком, который не знал страха.
Основное влияние Подземного Мира охватывало две империи и несколько королевств, включая Королевство Звездной Луны. Если он доложит об этом верхам, в течение нескольких дней, от независимого игрока, такого как Ши Фэн, и следа не останется в Сфере Бога. Тогда у Ши Фэна не будет выбора, кроме как отдать пламя.
«Ад? Я наслаждался атмосферой ада много раз!" - нагло ответил Ши Фэн.
Теперь Ши Фэн обладал Сине-голубым Дьявольским Пламенем. С его нынешним боевым мастерством он не боялся ни одного игрока. Если бы они хотели напасть на него, им пришлось бы хорошо постараться. Его скорость повышения уровня была чрезвычайно быстрой, поэтому он мог позволить себе противостоять им. Он не верил, что существует какая-либо Гильдия или сила, которая сможет позволить себе тратить столько человеческих ресурсов и ресурсов вообще на то, чтобы сражаться с ним в Городе Красного Лифа.
Закончив говорить, Ши Фэн отключился.
«Брат Фэн, что случилось?» - спросил Блэки.
«Ничего особенного; просто кто-то пытался ограбить меня », - Ши Фэн покачал головой. «Нам лучше подумать о способе получения информации от этого престарелого NPC «.
«Хорошо", - кивнул Блэки.
Хотя Ши Фэн вел себя как ни в чем не бывало, Блэки знал, что все не так просто. Блэки ненавидел себя за свою слабость. Если бы он мог стать более сильным, в будущем он мог бы помочь Ши Фэну.
На самом деле, Блэки был не одинок в своих мыслях. Одинокий Снег также что-то заподозрил в поведении Ши Фэна, и также ненавидел себя за то, что был слабым и беспомощным.
Я должен работать , чтобы улучшить свою технику и силу! Тогда я не буду, словно мертвый груз для Брата Фэна!
---
Между тем, после того, как Ши Фэн повесил трубку, Южный Волк немедленно связался с начальством Подземного Мира.
«Южный Волк, как обстоят дела с предметом ранга Эпик?»
"Юный мастер Фэн, я старался изо всех сил, но этот Е Фэн все же отказался. Он высокомерно отнесся к Подземному Миру, и сказал, чтобы мы пришли к нему, если посмеем ».
«Хахаха! Он действительно интересный человек! Неудивительно, что Снег обратила на него внимание. Я давно не встречал такого высокомерного человека . Поскольку он отверг мои добрые намерения, пусть он исчезнет из Сферы Бога. Я дам вам полномочия мобилизовать весь Подземный Мир в Городе Белой Реки, только быстро принесите мне этот предмет ».
«Да, обязательно сделаю».
Завершив звонок, Южный Волк вздохнул с облегчением. Судя по тону начальника, он был совершенно зол. В противном случае этот человек не дал бы ему полномочия мобилизовать весь Подземный Мир в Городе Белой Реки только для того, чтобы разобраться с Ши Фэном.
«Ну, Фэн, посмотрим, как долго продлиться твоя свобода. Очень скоро я покажу, где твое место." Одной мысли о Ши Фэне было достаточно, чтобы живот Южного Волка наполнился яростью. Однако, он был в предвкушении использовать силу Подземного Мира.
Хотя в Подземном Мире было очень мало членов, каждый из них был элитным экспертом. Некоторые из них даже принадлежали к высшим эшелонам власти крупных Гильдий. Если бы он собрал всех членов в Городе Белой Реки, общая мощность могла бы даже превысить общую мощность гильдии третьего уровня. Лишь одна мысль об этом приободряла его.
Более того, большинство членов Подземного Мира были игроками, которые шли по пути темноты. Они любили убийства больше всего, и были лучшими в борьбе с такими независимыми игроками, как Ши Фэн.
---
Тем временем, когда Южный Волк размышлял о способах расправы с Ши Фэном, сам он находился в процессе диалога с NPC по имени Фауст, точнее монолога.
По словам Ши Фэна, Фауст был странным стариком.
Хотя Фауст и был странным, он все же был легендарным персонажем. Он был известен как Властелин Стихий. Когда-то в молодости Фауст убил могучего дракона и даже запечатал Великого Короля Демонов. Более того, когда-то Фауст был учителем императора Империи Черного Дракона. Ходили слухи, что Фауст когда-то сражался против Бога и пережил встречу. Однако, когда ему исполнилось 100 лет, он начал бродить по Сфере Бога. Сейчас, Фауст был уже старым монстром, возраст которого превысил 300 лет.
Что касается того, насколько мощным Фаустом было прямо сейчас, Ши Фэн не смог должным образом это понять. Короче говоря, силу Фауста было сложно даже представить.
Начать разговор с Фаустом было очень сложно. Первое условие: нужно было иметь достаточную силу, чтобы привлечь внимание Фауста. Второе условие заключалось в том, чтобы уметь вкусно готовить.
Только когда оба этих условия будут выполнены, Фауст выдаст редкий квест под названием «Восхитительная Золотая Рыбка». Когда этот квест будет завершен, можно получить вознаграждение.
В действительности, показать силу Фаусту было простой задачей. Для этого нужно было всего лишь нанести более 100 очков урона по золотой рыбке. Однако, для игроков ниже 20 уровня это была очень сложная задача. Более того, прежде чем проявить свою силу, нужно было начать разговор с Фаустом. На первый взгляд казалось, что Фауст не обращал внимания на игроков; в действительности это было не так.
Тем не менее, когда Ши Фэн собирался сообщить об этом Блэки и Одинокому Снегу, они начали проклинать Фауста. Это тоже может привлечь внимание Фауста ...
После привлечения внимания Фауста, Ши Фэну оставалось лишь нанести урон Золотой Рыбке.
В настоящее время Золотые Рыбки 20-го уровня плавают в серебряной реке, подвешенной в воздухе. Река находилась в 25-30 метрах от земли, что делало невозможным для любого обычного класса ближнего боя атаковать Золотую Рыбку. Кроме того, Золотая Рыбка была твердой словно алмаз, и игрокам, не достигшим 20 уровня, было почти невозможно нанести более 100 очков урона с одной атаки.
Также Золотая Рыбка обладала очень высоким сопротивлением магии: уменьшала полученный магический урон на 40%. Кроме того, Золотая Рыбка двигалась очень быстро, следовательно, в неё было трудно попасть.
В результате, было много игроков, которые, несмотря на то, что нашли Долину Звездной Реки, ничего не выиграли.
Сфера Бога отличалась от других игр виртуальной реальности тем, что здесь было доступно много случайных встреч. Эти встречи могли сделать игрока известным всего за ночь, и Ши Фэн видел много таких примеров раньше.
Однако, несмотря на то, что в Сфере Бога было доступно много случайных встреч, это не обязательно гарантировало урожай. Извлечете ли вы выгоду из такой встречи или нет, зависит только от ваших способностей.
«Блэки, Одинокий, возьмите это». Ши Фэн достал из своей сумки две Фрост Гранаты.
Ранее, чтобы заполучить Сине-голубое Дьявольское Пламя, он использовал много Фрост Гранат. Сейчас у него осталось меньше двадцати, и их было недостаточно, чтобы разобраться со всей Золотой Рыбой.
«Вау! А это не слишком мощные Фрост Гранаты? Если бы мы могли использовать их без ограничений, то наша скорость повышения уровней выросла бы до безумия! »- потрясенно сказал Блэки.
Только представьте: если бы они использовали эти Фрост Гранаты, чтобы уничтожать монстров 30 уровня ... Они могут повышать уровень каждую минуту! И что тогда против них сможет сделать Военный Союза? Только одного подавления уровня было бы достаточно, чтобы уничтожить их.
«Было бы замечательно, если бы мы могли ещё заполучить их. В будущем, если нас окружат PK, чтобы справиться с ними, нам не придется использовать ни одного навыка. Одной дюжины этих Фрост Гранат будет достаточно. Однако, учитывая такие хорошие эффекты, я смею предположить, что эти предметы должно быть чрезвычайно редки и драгоценны", - посетовал Одинокий Снег.
"Именно. Не говоря уже о борьбе с PK, несколько таких штук будут хорошей гарантией жизни. Чем дольше Блэки смотрел на Фрост Гранату, тем больше понимал, что не может с ней расстаться. Этот предмет мог спасти ему жизнь.
В ответ Ши Фэн лишь улыбнулся. Он достал еще одну Фрост Гранату для себя, и сказал: «Прекращайте болтать. Через мгновение я посчитаю до трех, и мы все вместе бросим наши Фрост Гранаты в Золотых Рыбок."
По Блэки и Одинокому Снегу было видно, что они не хотели этого делать.
«Брат Фэн, слишком расточительно использовать Фрост Гранаты для борьбы с Золотой Рыбкой. Они обладают 100 000 HP каждая. 200 очков урона Фрост Гранат не будут иметь никакого значения. Более того, в решающий момент эти предметы могут быть спасти наши жизни! "
«Верно, Лидер!»
Блэки и Одинокий Снег оба пытались разубедить Ши Фэна.
У Ши Фэна не было слов.
Ранее он использовал эти Фрост Гранаты, чтобы добраться до 8 уровня.
«Просто слушайте меня! У меня их много. Позже я дам каждому члену группы по 30 таких Фрост Гранат", - со смехом сказал Ши Фэн.
Сначала Блэки и Одинокий Снег подумали, что ослышались. Фрост Граната была таким драгоценным предметом, но в будущем Ши Фэн планировал дать каждому 30 таких? Это просто безумие! Если в будущем они встретятся с ублюдками из Военного Союза, у тех не будет шанса.
Они решили подчиниться команде Ши Фэна, и стали метать свои Фрост Гранаты в Золотую Рыбу.
Бум! Фрост Гранаты начали взрываться. Несмотря на то, что Золотая Рыба умела уклоняться, радиус взрыва был чрезвычайно широким. Некоторая Золотая Рыба, которая не успела сбежать, тут же замерла, и над ними появилось более 100 очков урона.
Фауст, сидевший в воздухе, поглаживал свою белую бороду. Он кивнул головой и сказал: «Неплохо. Кажется, у вас, ребята, есть некоторые способности ».
«Уважаемый лорд Фауст, мы здесь ловим Золотую Рыбу, чтобы приготовить. Мы надеемся, что наши жестокие действия вас не потревожили", - вежливо сказал Ши Фэн.
"А? Я не думал, что вам, ребята, будет интересно приготовить эту Золотую Рыбу», - глаза Фауста загорелись, как только он услышал слово "приготовить". «Раз уж вы, ребята, хотите поймать Золотую Рыбку, интересно, поможете ли мне поймать несколько живьем? Я слишком сильный, и, если не буду осторожен, запросто убью их. Эта дилемма лишила меня выбора, и мне ничего не остается, кроме как медленно ловить рыбу».
«Эмм ...» - нерешительно начал Ши Фэн.
"Расслабьтесь; Я вас не обману. Если вы поймаете достаточно количество Золотой Рыбы, в обмен я дам вам некоторые предметы. Что насчет этого?" Фауст небрежно махнул рукой, и тут же в воздухе появились десятки предметов.
Каждый из этих предметов был чрезвычайно ценным. Кроме того, помимо описания предмета, также было показано количество Золотой Рыбы, необходимой для обмена на этот предмет.
«Брат Фэн, смотри! Это вещи 15 уровня Секретно-Серебряного Ранга ! Вот! Это магическая мантия Таинственно-Железного Ранга! Вау! А это наручный доспех ранга Прекрасное Золото!» При виде этих предметов у Блэки начали течь слюнки.
При виде двуручного топора 15 уровня, глаза Одинокого Снега также засияли. Кроме того, Атрибуты оружия были просто умопомрачительными. Если он получит это оружие, Сила Атаки увеличится в несколько раз. Он сможет избавиться от MT того же уровня в 2-3 атаки.
Однако, среди множества предметов, внимание Ши Фэна привлек предмет со слабым оранжевым свечением. Такое свечение было присуще только предметам Легендарного ранга!
«Предмет Легендарного Ранга?» - Ши Фэн был потрясен.
Раньше он только слышал о том, что из Долины Звездной Реки игроки могут получить предмет ранга Эпик. Ши Фэн даже немного сомневался в надежности информации. Однако, теперь оказалось, что информация действительно была правдой.
Редкость предмета Легендарного ранга была в несколько десятков раз больше, чем у предмета ранга Эпик. Если среди наград уже присутствует предмет Легендарного ранга, неудивительно, если бы там был и предмет ранга Эпик.
В предыдущей жизни Ши Фэна, даже после того, как он достиг уровня 200 и стал Королем Мечей, у него не было ни одного предмета Легендарного Ранга. Такой предмет был лишь предметом мечтаний. Лишь очень немногие эксперты 4 ранга обладали одним или двумя предметами Легендарного ранга.
Между тем, мастерство таких игроков было не слабее мастерства игроков 5 уровня, у которых не было никаких легендарных предметов. Полезность предмета Легендарного ранга была очевидна.
Ши Фэн не думал, что в этой жизни он увидит такой предмет своими глазами. Это просто мечта.
Не только Ши Фэн обнаружил предмет Легендарного ранга. Даже Блэки и Одинокий Снег заметили оранжевое свечение, которое выделяло предмет из общей массы.
«Брат Фэн, мне же не снится, правда? Это предмет Легендарного ранга, верно!» - сказал Блэки, ущипнув свои щеки.
Между тем, Одинокий Снег от волнения потерял дар речи. Он лишь продолжал хлопать Блэки по плечам, тыча на предмет.
«Вам, ребята, не снится. Это действительно предмет Легендарного ранга. Он нам случайно попался. Однако, для меня этот предмет бесполезен. Хотя его и возможно получить, это будет не просто", - сказал Фауст, поглаживая свою бороду. Он был очень доволен шокированными выражениями лиц Ши Фэна и остальных.
К тому времени Ши Фэн немного успокоился. Хотя Легендарный предмет и был прямо перед его глазами, заполучить его было совсем другим делом. А вариант "выхватить предмет у Фауста" ничем не отличается от самоубийства.
Остается лишь следовать правилам.
Затем Ши Фэн щелкнул, чтобы посмотреть на "введение" к легендарному предмету.
[Священное Дыхание Небесного Дракона] (Фрагментированный Легендарный Ранг)
«Фрагмент предмета Легендарного Ранга?» - переспросил Ши Фэн, немного удивившись.
В его предыдущей жизни статистика показала, что после более десяти лет работы Сферы Бога, было обнаружено около 3000 предметов легендарного ранга.
Однако, Сфера Бога только недавно начала действовать. Так почему Легендарный предмет так легко обнаружился?
Обнаружение даже фрагмента было чудом.
Блэки и Одинокий Снег были не довольны тем, что предмет был всего лишь Фрагментом.
Это полностью отличалось от того, что они себе представляли. Поэтому их пыл мгновенно охладился.
«Это что, афера? Разве вы не сказали, что это Легендарный Предмет? Почему всего лишь фрагмент?" - пожаловался Блэки.
Неудивительно почему странный старик был настолько щедр. На самом деле это был всего лишь фрагмент. Он и близко не стоит с легендарным предметом.
«Не слишком ли вы жадны, мальцы? Предметы Легендарного Ранга это вам не капуста. Думаете, их везде можно найти?" - ругнулся Фауст: «Кроме того, вы думаете, что сможете его заполучить? Поищите что-нибудь другое. Я не пытаюсь умалить вас, но учитывая ваши текущие способности, это абсолютно невозможно. Не тратьте впустую свою энергию на такие мысли."
«Я наложу заклинание, чтобы укрепить всех вас, это даст возможность плавать в воздухе и нанести большой урон Золотой Рыбе. Если вы нанесете Золотой Рыбке серьезный урон, то на короткое время она войдет в искалеченное состояние и не сможет двигаться. В это время используйте магические сети, чтобы поймать её».
После этого Фауст достал три золотых волшебных сетки, и передал их группе Ши Фэна. Затем он произнес несколько заклинаний, предоставив группе Ши Фэна более дюжины бычьих кож, тем самым значительно увеличив их Атрибуты. Их Атрибуты умножились почти в три-четыре раза.
«Кто сказал, что мы не сможем его заполучить? С такими мощными Атрибутами, Дыхание Небесного Дракона, безусловно, будет нашим! », - уверенность Блэки тут же выросла более чем в сто раз.
Одинокий Снег лишь кивнул головой в знак согласия. Он тут же хотел начать атаковать Золотую Рыбку.
«Хахаха! То, что вы так уверены в себе, это даже хорошо. Тем не менее, сначала посмотрите на количество Золотых Рыб, необходимых для обмена." - рассмеявшись, сказал Фауст, поглаживая бороду. Он вообще не обратил внимания на слова Блэки.
За Предмет Бронзового ранга 15 и 20 уровней требуется от 1 до 2 Золотых Рыбок.
За Предмет Таинственно-железного ранга 15 и 20 уровней требуется от 3 до 5 Золотых Рыбок.
За Предмет Серкетно-серебряного ранга 15 и 20 уровней требуется от 10 до 15 Золотых Рыбок.
За Предмет ранга Прекрасного Золота 15 и 20 уровней требуется от 30 до 50 Золотых Рыбок.
За Предмет ранга Темного Золота 15 и 20 уровней требуется от 100 до 200 Золотых Рыбок.
Фрагментй предмета Легендарного ранга стоит 1000 Золотых Рыб.
С одного взгляда можно было сказать, что в реке было несколько тысяч Золотых Рыб. Блэки и Одинокий Снег не смогли сдержать улыбок.
«Я думал, что понадобится какое-то астрономическое количество. Всего 1000? Мы быстро справимся с этим", - засмеялся Блэки.
Ши Фэн также считал, что им не составит труда заполучить тысячу Золотых Рыб. Только для этого потребуется много времени. Однако, это стоило того, чтобы получить Фрагментированный предмет Легендарного ранг.
Когда Ши Фэн и другие уже собирались приступить ...
«Прежде чем вы начнете, мне нужно кое-что вам сказать. Долина Звездной Реки не будет долго оставаться в Тихом Болоте. В лучшем случае, она исчезнет с Тихого Болота через четыре-пять часов. Я тоже исчезну. Если вы не успеет передать мне Золотую Рыбу, то не получите никаких наград », - сказал Фауст с легкой улыбкой.
Система: Редкий квест «Восхитительная Золотая Рыбка». В течение выделенного промежутка времени поймайте как можно больше Золотых Рыбок и передайте их Фаусту. Чем больше вы поймаете, тем лучше будут награды.
Хотя и было ограничение по времени, Блэки и Одинокий Снег все еще были полны уверенности. Даже если бы они не смогли получить другое снаряжение, достаточно, если они заполучат Дыхание Небесного Дракона.
«Четыре-пять часов, да?» - Ши Фэн чувствовал, что все не так просто, как казалось. В противном случае, с чего Фаусту быть таким щедрым?
Однако время не стоит на месте. Они тут же принялись ловить Золотую Рыбку.
В этот момент Ши Фэну позвонили. Это была Нежный Снег.
«Мисс Снег, мне действительно нужно поблагодарить вас за вашу поддержку в прошлый раз. В противном случае, эти интернет-тролли представили бы меня как мошенника", - шутливо сказал Ши Фэн. Нежный Снег определенно была достойна его дружбы, и её забота и помощь по отношению к нему ясно это доказали.
«По крайней мере, у вас все еще доброе сердце», - рассмеялась Нежный Снег. «Я звоню, чтобы кое-что спросить».
«Что случилось?» - Ши Фэн почувствовал, что сегодня Нежный Снег ведет себя немного странно.
«С вами связывались люди из Подземного Мира?» - спросила Нежный Снег.
"Все верно; они связывались со мной", - сказал Ши Фэн, кивнув головой.
Услышав ответ Ши Фэна, Нежный Снег не смогла не полюбопытствовать: «Что произошло между вами?»
«Ничего особенного. Они просто что-то хотели от меня, и я отказал", - спокойно сказал Ши Фэн.
"Как это могло произойти?
«Хотя я не знаю, что на самом деле произошло, не пытайтесь меня обмануть. Если это всего лишь мелочь, то человек из Подземного Мира не стал бы мне отправлять сообщение, прося не вмешиваться. Что именно произошло между вами двумя?"
«Если скажешь мне правду сейчас, я могу оказать некоторую помощь. Сила Подземного Мира, безусловно, не может сравниться с такой независимой гильдией, как Военный Союз. Их влияние только в Городе Белой Реки, вероятно, более чем в десять раз больше, чем у Военного Союза. В их рядах также много экспертов высшего уровня, которые идут по пути темноты. Если они решат разобраться с тобой, оставаться в пределах города может быть небезопасно».
Голос Нежного Снега был довольно серьезным. Она просто не могла понять, как независимый игрок, такой как Ши Фэн, мог до такой степени разозлить Подземный Мир. Невероятно.
"Это правда. Зачем мне тебе врать? Они всего лишь хотели получить то, что есть у меня; я просто отказался, и сказал им попытаться самим забрать, если хватит смелости. Всего-то", - сказал Ши Фэн с горькой улыбкой.
«Ты называешь это "всего-то" ? У меня нет слов. Ты первый, кто действительно осмелился спровоцировать Подземный Мир таким образом" - Нежный Снег чуть не задохнулась, услышав слова Ши Фэна. "Надеюсь, твой случай не совсем тяжелый. Я попытаюсь объясниться с руководством Подземного Мира, и посмотрю, можно ли решить этот вопрос. Надеюсь, мне удастся все замять ».
Ши Фэн особо не возражал против того, чтобы Подземный Мир начал с ним разборки. В любом случае, плюс-минус один враг - не имеет большой разницы. Однако, видя, как Нежный Снег искренне пытается помочь ему, он просто не мог отвергнуть ее добрые намерения.
"Спасибо."
«Не стоит. В конце концов, мы друзья, и друзья всегда помогают друг другу. Просто не забудь продать мне снаряжение высокого уровня, которое не понадобится тебе в будущем ».
После этих слов Нежный Снег отключилась.
Ши Фэн присоединился к Блэки и Одинокому Снегу.
Однако, не успел Ши Фэн атаковать Золотую Рыбку, как быстро обнаружил проблему.
После того, как его атрибуты увеличились, Блэки был сравним с мощным Мастером Проклятий 20-го уровня, оснащенным Сетом Секретно-Серебряного Снаряжения и оружием ранга Прекрасного Золота. Однако, даже с учетом всего жто, атаки Блэки могут нанести не более 400 очков урона. Кроме того, скорость движения Золотой Рыбы была чрезвычайно быстрой. Даже если методы Блэки и улучшились, из десяти Темных Стрел, только пять попадут в цели. В результате урон от Блэки значительно сократится.
Тем временем, Одинокий Снег чувствовал себя еще более беспомощным. Даже пытаться преследовать Золотую Рыбку было проблемно. Кроме того, физическая защита Золотой Рыбы была слишком высокой. Обычные атаки Одинокого Снега наносили только около 200 очков урона, а его общий урон не может сравниться с Блэки.
Чтобы поразить Золотую рыбу до критического состояния, им вдвоем, с объединенными усилиями, нужно атаковать на протяжении 4 минут.
Общая продолжительность квеста составляла от 4 до 5 часов.
При таком раскладе, за 5 часов им удастся поймать только 70 Золотых Рыб. Это даже не 1/10 от требуемого количества.
Спустя большое количество времени, Блэки и Одинокий Снег наконец сумели поймать Золотую Рыбку.
В этот момент они оба поняли, что сильно недооценили сложность проблемы. Заполучить предмет ранга Прекрасного Золота было почти невыполнимой задачей, не говоря уже о Фрагментированном предмете Легендарного ранга.
«Старик же сказал, что вы недостаточно сильны. Перестаньте думать о Дыхании Небесного Дракона и будьте более реалистичны. В противном случае, вы, возможно, ничего не получите", - с улыбкой сказал Фауст, плавая в воздухе.
В действительности же, Фауст упомянул о предмете Легендарного ранга, только чтобы подразнить Ши Фэна.
В Сфере Бога, даже Фрагмент предмета Легендарного ранга был несравненно драгоценным. Его ценность была более чем в десять раз выше, чем ценность предмета ранга Эпик. Если повезут, можно даже превратить Фрагмент в настоящий цельный предмет Легендарного ранга. Так кто согласится расстаться с ним?
Вот почему Фауст установил такую необоснованную и недостижимую сумму для обмена.
«Чертов старик! Он издевается над нами! » - выругался Блэки.
«Лидер, что нам теперь делать? Может нам просто отказаться от предметов предметов Легендарного ранга и ранга Темного Золота, и сконцентрироваться на предмете ранга Прекрасного Золота?»- предложил Одинокий Снег.
Ши Фэн покачал головой и сказал: «Вы, ребята, сосредоточьтесь на поимке Золотой Рыбы. Я попытаюсь сам."
Ши Фэн не мог позволить себе отказаться от предмета Легендарного ранга. Кто знает, когда ещё выпадет такой шанс? Более того, даже если шанс и представится, заполучить предмет будет гораздо труднее, чем сейчас. Если он не может получить даже Фрагмент предмета Легендарного ранга, как в будущем он может рассчитывать на полноценный предмет?
Вскоре после того, как его Атрибуты значительно увеличились, Ши Фэн бросился к Золотой Рыбе.
Порез!
Черный луч прорезал мягкую плоть Золотой Рыбы. Он нанес удар по Золотой Рыбе даже прежде чем она смогла отреагировать; над головой рыбки появился урон в -1400 очков. Сразу же после этого Ши Фэн нвнес ещё более -800 очков урона.
После чего Ши Фэн взмахнул Серебряным Озером. Три электрических дуги прошли сквозь восемь Золотых рыб. Над их головами тут же появился урон -1056, -1384 и -1758.
В мгновение ока Золотая Рыбка потеряла более 6 000 HP.
Пугающий урон удивил Фауста.
«Неплохо", - похвалил Фауст, поглаживая свою белую бороду. Тем не менее, он все еще не верил, что Ши Фэн сможет заполучить Дыхание Небесного Дракона. С другой стороны, у него хорошие шансы заполучить предмет ранга Темного Золота.
«Брат Фэн!»
«Лидер»!
Глядя на урон, который нанес Ши Фэн, Блэки и Одинокий Снег забыли о собственных атаках на Золотую Рыбу, их взгляд был полон восхищения. Учитывая такой пугающий урон, действительно есть надежда завершить квест.
«Не стойте и просто смотрите на меня; продолжайте свои атаки! »- крикнул Ши Фэн.
Мощные атаки Ши Фэна быстро заставили HP Золотой Рыбки стремительно упасть.
В конце концов, у Ши Фэна заняло около 100 секунд на поимку Золотой Рыбки, это около 2/5 от времени Блэки и Одинокого Снега.
«Как и ожидалось, этого все еще недостаточно», - Ши Фэн сморщил брови.
При такой скорости, даже если Ши Фэн, будет непрерывно атаковать, он, в лучшем случае, сможет поймать от 170 до 190 рыб. При необходимых 1000.
«Хахаха! Молодой человек, вы действительно удивили меня! Тем не менее, я уже говорил раньше, вы не должны замахиваться на предмет Легендарного ранга. Вас троих достаточно, чтобы заполучить один или два предмета ранга Прекрасного Золота", - сказал Фауст, рассмеявшись.
Естественно, после слов Фауста Ши Фэн и не думал сдаваться.
Внезапно над ладонью Ши Фэна появилось голубое пламя. Это пламя было Сине-голубым Дьявольским Пламенем. Оно обволокло все тело Ши Фэна, увеличив наносимый урон на 20%.
«Я действительно недооценил тебя. Ты даже можешь управлять Таинственным Пламенем" - Фауст был потрясен, увидев, что Ши Фэн обладал Сине-голубым Дьявольским Пламенем. «Основываясь на силе Таинственного Пламени, это должно быть Таинственное Пламя 2 Уровня. Вы действительно не простой человек, если смогли освоить Пламя в таком молодом возрасте. К сожалению, пока этого недостаточно."
При поддержке Сине-голубого Дьявольского Пламени, урон Ши Фэн снова вырос.
Теперь его обычные удары могут нанести более 1000 очков урона, в то время как Порез нанесет более 1 700 очков урона. Самой страшной была Громовая Вспышка, которая могла нанести более 3000 очков урона.
Сейчас у Ши Фэна заняло всего одну минуту, чтобы успешно поймать Золотую Рыбу. Кроме того, Громовая Вспышка, Разделитель Земли и Громовая Вспышка нанесли значительный урон по другой рыбе. Вот только время перезагрузки у этих навыков было довольно долгим. В дополнение к тому, что Золотая Рыбка постоянно двигалась, эффекты этих навыков были крайне ограниченными.
Продолжая в этом темпе, Ши Фэн смог поймать где-то около 300 Золотых Рыб за 5 часов. Однако это была лишь треть необходимого количества.
Неужели я не смогу заполучить Фрагмент предмета Легендарного ранга?
Не смотря ни на что, Фрагмент предмета Легендарного ранга был очень редким. То, что они нашли его сейчас, невероятная удача.
«Хахаха! Не расстраивайтесь, молодой человек. Вы уже отлично справились. Если вы сможете поймать 400 Золотых Рыб, я дам вам предмет ранга Эпик. Считайте это вознаграждением за ваши усилия", - утешительно сказал Фауст. Он давно не видел юношу с таким боевым духом.
«Чертов старик! Он знает, как играть с нами! Даже если бы нам дали ещё 5 часов, шансы, что мы поймаем более 400 Золотых Рыб составляют менее 40%", - ругнулся Блэки.
Моя сила атаки все еще слишком низкая; моя скорость атаки слишком медленная. Мне нужно увеличить свой урон и скорость. Ши Фэн задумался, пытаясь придумать способ улучшить свои способности.
Если бы он использовал Фрост Гранаты Промежуточного уровня, и с учетом совместной атаки Серебряной Реки, они смогли бы поймать более 400 Золотых Рыб. Проблема было в том, что у него просто не было так много Фрост Гранат. Кроме того, каждая Фрост Граната Промежуточного уровня стоила 10 серебряных монет.
Одна такая граната могла нанести Золотой Рыбе около 500 очков урона. Чтобы убить Золотую Рыбу, понадобится 200 Фрост Гранат Промежуточного уровня, которые стоили бы около 20 золотых монет. Принимая во внимание эффективную площадь действия Фрост Гранат, каждые 200 Гранат убьют около 20 Золотых Рыб. Т.е. 1 Золотая Рыба будет эквивалентна 1 Золотой Монете. Между тем, 1000 Золотых Рыб будут равны 1000 Золотым Монетам.
У Ши Фэна не было столько денег. Следовательно, этот способ не осуществим.
Что я должен сделать?
Как увеличить силу атаки?
Ши Фэн начал рыться в сумке. Ему удалось придумать более дюжины способой, но ни один из них не был осуществимым.
В этот момент Ши Фэн обнаружил величественный меч 10 уровня ранга Прекрасного Золота, который он получил из Храма Солнца. Этот великий меч был подготовлен для повышения уровня Абиссального Клинка. Он совершенно позабыл об этом из-за большой занятости. Теперь, когда он собрал десять Серебряных Рассветов, он мог повысить уровень Абиссального Клинка.
Точно! Если я смогу повысить уровень Абиссального Клинка до 10 уровня, его Атрибуты значительно увеличатся.
На каждые десять уровней есть контрольные точки, и если эти контрольные точки будут достигнуты, произойдет значительное улучшение. Прямо сейчас, Абиссальный Клинок 5 уровня может соперничать с Секретно-Серебряным Оружием 10 Уровня. Если Клинок поглотит Оружие ранга Прекрасного Золота и 10 оружий Секретно-Серебряного ранга, то произойдет впечатляющий рост.
«Тогда начнем процесс поглощения».
На первый взгляд пустыня Кабул состояла в основном из ила и гравия. Было также много заброшенных пастбищ и сельскохозяйственных угодий. Время от времени можно было услышать крики ворон.
По этой земле бродили монстры 10-го уровня, такие как Белоснежные Кабаны, Большие Бизоны и стервятники, и все они были чрезвычайно свирепыми.
На этом этапе игры область монстров 10 уровня была чрезвычайно опасным местом для игроков. Тем не менее, в настоящее время на одном из пастбищ в пустыне Кабул команда из 20 человек уничтожала монстров.
«Мы почти закончили. Маленькая Тень, замани еще несколько монстров", - приказал красивый юноша. На этом юноше был набор из золотых доспехов, также он обладал великим мечом.
«Хорошо», - ответил Ассасин 9-го уровня, которого звали Маленькая Тень».
Если бы игрок среднего уровня увидел эту сцену, то, вероятно, был бы шокирован.
Ассасин 9-го уровня, на котором был комплект снаряжения таинственно-железного уровня, определенно был экспертом Сферы Бога. Он определенно принадлежал к высшим эшелонам Гильдии. Однако, такой эксперт неожиданно был готов взять на себя роль мальчика на побегушках, и в его глазах не было даже намека на негодование или ярость, когда его рассматривали как такового. Напротив, он даже немного гордился этим.
"Что? Снег? » - юноша в золотом снаряжении был слегка удивлен, когда увидел номер звонящего. Он ответил на звонок и сказал: «Снег, прошло некоторое время с тех пор, как ты связывалась со мной в последний раз. Как дела? Я действительно не знаю, почему ты продолжаешь оставаться в такой Гильдии, как Оуроборос. Разве ты не хочешь продолжать развиваться дальше? Это можно устроить, если ты присоединишься ко мне, в Подземный Мир?"
«Фэн Сюаньян, я уже говорила раньше; Я не буду вступать в Подземный Мир. Я буду полагаться только на себя, чтобы создать собственное наследие. Я позвонила, чтобы попросить помощи по кое-какому поводу", - спокойно сказала Нежный Снег.
«Тогда говори. Если это твоя личная просьба, я сделаю все возможное, чтобы её удовлетворить», - с улыбкой ответил юноша. Это был первый раз, когда Нежный Снег сама обратилась к нему за помощью. Раньше Нежный Снег постоянно держала его на расстоянии, поэтому сейчас была прекрасная возможность показать себя.
«Ничего особенного. Речь идет о послании, в котором говорится, чтобы я не вмешивалась. Я понимаю суть проблемы, и разве это не просто небольшой конфликт? Кроме того, Е Фэн - мой друг. Поэтому я надеюсь, что ты можешь закрыть глаза на это", - сказала Нежный Снег.
«Е Фэн, не так ли?» - Фэн Сюаньян сморщил брови. Он не думал, что Нежный Снег спросит его о таком.
"Верно; это Е Фэн. Так что ты думаешь?" - спросила Нежный Снег.
«Если ты просишь, проблем не будет. Можешь быть уверена; я поговорю об этом с моими подчиненными", - улыбнулся Фэн Сюаньян.
Вскоре после этих слов Нежный Снег отключилась.
«Снег, почему ты так волнуешься об этом Е Фэне? Обычно ты не обращаешь ни на кого внимания. Только не говори мне, что влюбилась?" - хихикнула Чжао Юэжу, которая стояла рядом с Нежным Снегом.
«Ты преувеличиваешь», - Нежный Снег закатила глаза в ответ на слова Чжао Юэжу. Затем она сказала: «Кроме того, не забывай, кто именно дал нам рецепт Зельеваренья. Мало того, что это позволило тебе стать Учеником Зельеваренья Промежуточного Уровня, но ты также зарабатываешь с этого много денег. Разве ты не счастлива, когда целый день считаешь Серебряные Монеты?"
«Ладно; я признаю, что он действительно оказал большую помощь, поэтому мы должны помочь ему в ответ... » - услышав слова Нежного Снега, Чжао Юэжу стала похожа на котенка, которого пнули в больное место.
«Более того, помощь Е Фэна не ограничивается только одним разом. Только благодаря ему нам удалось очистить Кладбище Темной Луны в Адском Режиме, что позволило укрепить мою позицию в Оуроборосе. Многие старейшины Гильдии также изменили свое первоначальное отношение ко мне, решив встать на мою сторону. Это спасло меня от многих неприятностей, а я даже не имела возможности поблагодарить Е Фэна за это. Помочь в такой мелочи - пустяк.» - продолжила Нежный Снег:« Если Подземный Мир не оставит его в покое, мне придется пойти на крайние меры. Однако, поскольку Фэн Сюаньян уже согласился, проблем быть не должно».
---
После того, как Фэн Сюаньян завершил звонок, его лицо побледнело от гнева.
Фэн Сюаньян не мог понять, какие должны были быть отношения у Нежного Снега с этим Е Фэном, чтобы она решила за него заступиться. Фэн Сюаньян так долго пытался ухаживать за Нежным Снегом, но с самого начала она не обращала на него внимания. А сейчас, Подземный Мир решил всего лишь проучить Ши Фэна, а Нежный Снег тут же спохватилась. Его поражала степень заботы о Ши Фэне.
Это вызывало зависть .
У Фэн Сюаньяна были деньги и власть. Также он был несравненно красив. Он был в сотни раз лучше, чем Е Фэн, во всех отношениях. Тем не менее, Нежный Снег предпочла обратить внимание на Е Фэна. Здесь что-то не так.
Тем не менее, Фэн Сюаньян был хорошо осведомлен о повседневной жизни Нежного Снега. Не было никаких шансов, чтобы такой второстепенный персонаж, как Е Фэн, мог встретиться с ней в реальной жизни. Единственная возможность - Сфера Бога. Возможно Е Фэн обладал чем-то в Сфере Бога, и поэтому она к нему так хорошо относилась.
Чем больше Фэн Сюаньян думал об этом, тем более правдоподобным казалась эта версия.
Глаза Фэн Сюаньяна сияли от холодного блеска. У него не было никаких намерений наблюдать за тем, как годы его усилий идут впустую, Я не могу позволить, чтобы Е Фэн оставался в Сфере Бога!
Он не потерпит продолжения контакта Е Фена с Нежным Снегом. Ему нужно было немедленно избавиться от Е Фэна.
«Молодой мастер Фэн, есть какие-то команды?» - почтительно спросил Южный Волк.
«Я хочу, чтобы иы разорвал отношения между Е Феном и Нежным Снегом. Подумайте о том, как настроить их против друг друга, а затем заставь Фэна исчезнуть из Сферы Бога. Однако никто не должен знать, Подземный Мир в этом замешан. Понял?" - холодно сказал Фэн Сюаньян.
«Понял. Подчиненный выполнит ваш приказ. Тем не менее, я надеюсь, что молодой мастер Фэн сможет выделить мне еще несколько помощников. Таким образом, это облегчит мне задачу", - сказал Южный Волк, улыбнувшись.
«Хорошо. Я пошлю группу из Стражей Подземного Мира. Тем не менее, ты должен сделать все красиво », - сказал Фэн Сюаньян.
Услышав слова «Страж Подземного Мира», Южный Волк вздрогнул от неожиданности . Он просто не знал, как Е Фэн умудрился спровоцировать молодого мастера Фэна, чтобы тот решил привлечь Страж Подземного Мира, основную силу Подземного Мира. Более того, речь шла не об одном , а о целой группе.
«Юный мастер Фэн, будьте уверены; подчиненный выполнит ваши приказы", - заверил Южный Волк.
---
Долина Звездной Реки.
Абиссальный Клинок в руке Ши Фэна внезапно начал испускать черные огни. Эти черные огоньки мгновенно обернули великий меч ранга Прекрасного Золота.
Температура Черного Пламени была на совершенно другом уровне по сравнению с Сине-голубым Дьявольским Пламенем. В мгновение ока, ценный великий меч ранга Прекрасного Золота превратился в кусок металла; Абиссальный Клинок непрерывно поглощал сущность оружия.
После того, как процесс пожирания завершился, Абиссальный Клинок вспыхнул гигантским черным пламенем. Черное пламя было словно живое существо, превратившееся в черного дракона. Дракон был размером с большую гору высотой около 200-300 метров, а чешуйки, покрывающие кожу, были словно из стали. Вскоре после этого черный дракон испустил рык, мгновенно рассеяв темные облака в небе. Рев дракона сотряс всю Долину Звездной Реки, и даже Золотые Рыбки в Серебряной Реке замерли.
«Магическое Оружие!» Фауст, который левитировал в воздухе, сразу понял, что происходит, когда увидел как из Абиссального Клинка появился Черный Дракон. Сейчас на его обычно спокойном лице начали прослеживаться признаки шока: «Как это возможно? Такой юнец умеет контролировать Магическое Оружие, а я даже не почувствовал этого! "
Появление Черного Дракона шокировало Блэки и Одинокого Снега.
Одного рева, который заставил землю под ногами вибрировать, было достаточно, чтобы задрожать от страха. Что касается пламени, окружающего Черного Дракона, то температура, которая от него исходила, повысила температуру в Долине Звездной Реки более чем на 10 градусов.
Черный Дракон очень их напугал.
Черный Дракон взглянул на свое окружение, на мгновение его взгляд остановился на Фаусте, прежде чем перейти к Ши Фэну.
«Он не пытается убить меня, верно?» Это был первый раз, когда Ши Фэн столкнулся с Драконом.
В Сфере Бога драконы были символом власти и разрушения. Они были просто ужасны. Не говоря уже о том, что дракон, который был перед ним прямо сейчас ,был королем среди драконов, Король Черный Дракон.
«Молодой человек, расслабься. Он давно умер, и это всего лишь призрак прошлого. Он никому не навредит. Сейчас он всего лишь материализовался, потому что ты позволил Магическому Оружию поглотить и получить новую силу" - с улыбкой объяснил Фауст, видя беспокойство в глазах Ши Фэна.
Как и ожидалось, Король Черного Дракона просто смотрел на Ши Фэна, не предпринимая никаких других действий.
Однако, даже если это был просто фантом, этого было достаточно, чтобы сильно напугать человека.
Если бы настоящее тело Короля Черного Дракона было здесь прямо сейчас, то вся Долина Звездной Реки мгновенно превратилась бы в море пламени. Ши Фэн и другие явно были бы не в безопасности.
Через мгновение тень Короля Черного Дракона рассеялась, превратившись в черное пламя, которое вернулось в Абиссальный Клинок.
Абиссальный Клинок начал свою трансформацию. На черном лезвии начали появляться неизвестные серебряные руны. А вокруг рукоятки меча был обвит дракон. Единственного взгляда было достаточно, чтобы сказать, что Абиссальный Клинок очень необычный.
Является ли это новой силой Абиссального Клинка?
Чувствовалось, как будто Абиссальный Клинок становится еще одной частью его тела, и движение им ничем не отличалось от движения собственной руки.
Помимо этого, Атрибуты Абиссального Клинка претерпели трансформацию.
[Абиссальный клинок] (Одноручный Меч, Магическое Оружие)
Сила атаки +96
Все атрибуты +22
Скорость атаки +6
Игнорирование уровней +7
Атаки имеют 30% шанс вызова 200% урона; 10% вероятность нанесения 300% урона; 20% шанс вызвать Смертельное Проклятие, уменьшение всех атрибутов на 40%, срок действия - 30 секунд.
Если обладатель принадлежит к любому классу Меченосца, все Уровни Навыков +3.
Уровень Снаряжения 10. Можно повысить. (Чтобы повысить до 15 уровня, необходимо поглотить 10 снаряжений 15 уровня Таинственно-железного ранга и одно снаряжения 15 уровня Секретно-Серебряного ранга).
Дополнительный навык 1: Убийство Призрака. Мгновенно создает двойника. Вы можете управлять этим двойником. У двойника будет 50% атрибутов оригинального тела и всех навыков. В то же время, двойник и исходное тело могут быть заменены. Продолжительность - 40 секунд.
Время перезарядки: 5 минут
Дополнительный навык 2: Абиссальная Связь. Связывает врагов и парализует, уменьшая защиту на 100%. Продолжительность - 3 секунды.
Перезарядка: 1 минута
Дополнительный навык 3: Девять Драконов. Немедленно создает 9 фнтомов Абиссального Клинка; каждый фантомный меч способен наносить до 30% урона. Продолжительность - 28 секунд.
Перезарядка: 5 минут.
Дополнительный навык 4: Темный Танец Насилия. 40% от общего урона распределяется конусообразным образом по направлению к мишеням на расстоянии 12 ярдов в течение 30 секунд.
Перезарядка: 1 минута
Абиссальный Клинок был лично создан мастером-кузнецом Олиссом, который использовал клыки Короля Черного Дракона в качестве материала. Это один из 36 знаменитых мечей, и он занимает 31-е место. Однако этот меч был проклят Королем Черным Драконом. Помимо обеспечение обладателя огромной силой, каждый период времени будет обратная реакция. Однако после реконструирования Джеком с использованием Звездного Кристалла, сила обратной реакции была значительно уменьшена. Если владелец не сможет подавить обратную реакцию, то получит проклятие Короля Черного Дракона, вследствие которого все атрибуты уменьшаются на 50% навсегда.
Невозможно удалить.
Невозможно продать.
Похоже, если Абиссальный Клинок поглощает оружие лучшего качества, то в результате улучшения также лучшего качества. Ши Фэн был чрезвычайно доволен усовершенствованным Абиссальным Клинком.
В настоящий момент сила атаки атаки Абиссального Клинка достигла уровня двуручного оружия 10 уровня ранга Прекрасного Золота, не говоря уже о его устрашающих атрибутах. Одни шансы нанести критический удар с двойным уроном, увеличившийся до 30%, были пугающим улучшением, не говоря уже о 20% шансах нанести Смертельное Проклятие. Если цель будет проклята, все её атрибуты будут уменьшены на 40%. Это была фатальная сила.
«Давайте проверим новую силу», - сказал Ши Фэн, усилив хватку Абиссального Клинка, и посмотрел в сторону тысячи Золотых Рыбок, плавающих в Серебряной Реке. «Дыхание Небесного Дракона, безусловно, будет моим».
«Молодой человек, лучше сдаться. Хотя ты значительно увеличил мастерство своего оружия, ты все ещё не сможешь заполучить фрагмент предмета Легендарного Ранга", - сказал Фауст с улыбкой.
Дело не в том, что он смотрел на Ши Фэна свысока; скорее, он был хорошо осведомлен о трудностях, которые поставил перед собой. У Ши Фэна будет шанс завершить квест, только если бы в дополнение к Магическому Оружию 20 Уровня он достиг бы 20 Уровня прямо сейчас, и обладал комплектом снаряжения 20 Уровня ранга Прекрасного Золота. Однако было ясно, что Ши Фэн еще не достиг такого стандарта. Более того, он еще очень далек от этого.
«Что, если мне использовать это?» - Ши Фэн внезапно достал Замораживающую Тень.
[Замораживающая Тень] (Расходный предмет Тип Дротики)
Счетчик использования: 10 000/10 000
Наносит 120% морозного урона в сторону цели. Эффективен только для врагов, которые на уровне 30 и ниже.
Перезагрузки нет.
Даже Блэки и Одинокий Снег, которые были знакомы с Ши Фэном, сначала не разобрали, что это за предмет.
Дротики Замерзающей Тени могли атаковать только одну цель за раз. Фауст лишь разочарованно покачал головой, и вернулся к рыбалке.
«Блэки, Одинокий снег, идите сюда и помогите мне захватить Золотую Рыбу» - крикнул Ши Фэн.
Хотя они и не знали, что пытается сделать Ши Фэн, они все равно решили довериться ему.
«Начнем».
После того, как они вдвоем закончили приготовления, чтобы словить рыбу большой магической сеткой, Ши Фэн также закончил свои собственные приготовления. Сразу после того, как Ши Фэн Сине-голубое Дьвольское Пламя, он бросился к группе рыб с Абиссальным Клинком в одной руке и Замораживающей Тенью в другой.
Затем Ши Фэн нанес удар клинком по месту с самой высокой концентрацией Золотой Рыбы.
Громовая Вспышка!
Мгновенно, три электрических дуги прошли сквозь 20 золотых рыб, причинив пугающий урон: от -1846, -2389 и -3201. Были также некоторые Золотые Рыбы, которые получили критические удары, которые удвоили их урон: -3692, -4778 и -6402. Были даже такие, которые получили Смертельное Проклятие их Атрибуты тут же уменьшились на 40%, а HP упал до 60 000 очков.
Разделитель Земли!
Взрыв Громовой Вспышки!
После атаки Ши Фэна тремя навыками, каждая рыбка потеряла по крайней мере 20 000 HP. Те, кто получил критические удары, потеряли более 30 000 HP, в то время как те, кто получил Смертельное Проклятие, мгновенно потеряли почти половину своего HP.
Увидев эти повреждения, Блэки и Одинокий Снег были ошеломлены. Они даже подумали, что им это снится.
После Ши Фэн активировал Темный Танец Насилия.
Мгновенно, более десятка дротиков пронзили Золотую Рыбу, которая получила Смертельное Проклятие. Каждый дротик вызвал -1,700 очков урона. Урон от активированного Темного Танца Насилия вызвал ещё -600 очков.
В мгновение ока, НР более ста Золотых Рыб сократился.
В отличие от Фрост Гранат, у Замерзающих Теней не было перезагрузки. Количество дротиков, которые игрок мог бросать в течение фиксированного периода времени зависело исключительно от его скорости атаки.
Из-за улучшения атрибутов Абиссального Клинка, скорость атаки Ши Фэна стала намного быстрее. Ши Фэн мог с легкостью бросать 20 дротиков одновременно. Однако, чтобы добиться стабильности и точности, Ши Фэн ограничил количество бросаемых дротиков до 12 за раз.
Очень быстро 60 000 HP Золотой Рыбы снизился до критического уровня.
«Одинокий, мне же это не снится, верно?» - Блэки похлопал по плечам Одинокого Снега, указав пальцем на кучу искалеченной Золотой Рыбы.
В ответ Одинокий Снег лишь отрицательно покачал головой.
По сравнению с быстрым снижением HP Золотой Рыбы, Одинокий Снег был более шокирован техникой Ши Фэна. Прежде чем Одинокий Снег успел что-либо сообразить, из рук Ши Фэна уже вылетело более десяти дротиков Замерзающей Тени. Такая скорость была схожа со скоростью винтовки.
Помимо пугающей скорости Ши Фэна, его точность также вызывала оцепенение. Каждый выстрел был идеально точным. Если бы Одинокий Снег был на месте Ши Фэна, было бы здорово, если бы он смог удачно бросить один дротик Замерзающей Тени и нанести удар, не говоря уже о том, чтобы бросить более десяти дротиков за один раз, и чтобы каждый из них попал в цель.
«Я буду удовлетворен только когда смогу достичь такого уровня техники», - Одинокий Снег был полностью поглощен мечтами о технике Ши Фэна.
«Прекрати мечтать и быстро захвати искалеченную Золотую Рыбу!» - поспешно приказал Ши Фэн.
В этот момент Блэки и Одинокий Снег наконец очнулись. Они немедленно использовали магические сети, чтобы захватить искалеченную Золотую рыбу.
Одна рыба ... Две рыбы ... Три рыбы ...
Ши Фэну потребовалось всего лишь 30 секунд, чтобы искалечить трех Золотых Рыб. Скорость Ши Фэна потрясла даже самого Фауста, да так, что у него защемило сердце.
Однако, когда эффекты усиления урона закончились, скорость поражения Золотой Рыбы сразу же замедлилась. Ши Фэну оставалось лишь ждать, пока не закончится Перезагрузка для Громовой Вспышки, Разделителя Земли и Темного Танца Насилия.
В целом, группа Ши Фэна захватывала в среднем пять Золотых Рыб в минуту. В течение часа они смогут захватить около 300 Золотых Рыб, а в течение четырех часов они могли бы собрать необходимую тысячу и выполнить квест.
Время шло.
Пролетело уже четыре часа.
«Мы богаты! Мы богаты! Одинокий, сколько рыбы ты поймал?"
«У меня - 618. А у тебя?»
«Хахаха! У меня больше, чем у тебя! У меня 645. Вместе у нас будет 1 263. Мы уже достигли цели в 1000 штук, чтобы получить Фрагмент предмета Легендарного ранга! "
«Лидер, держись там! У нас еще осталось время! Мы могли бы захватить еще сто рыб, или около того, чтобы получить предмет ранга Темного Золота» .
Блэки и Одинокий Снег не могли сдержать улыбку, когда смотрели на постоянно увеличивавшееся количество захваченной Золотой Рыбы.
Единственное несчастье в этой ситуации заключалось в том, что Ши Фэн не смог повысить уровень мастерства, атакуя эту Золотую Рыбу. Он также не получил ни одного очка опыта за свои усилия.
Если бы он убил специальную элиту 20-го уровня в обычной ситуации, то они втроем давно бы уже поднялись на два или три уровня.
Однако Ши Фэн не особо переживал по этому поводу. Блэки и Одинокий Снег не знали о редкости фрагмента предмета Легендарного ранга. Им может не представиться ещё один такой шанс в течение очень долгого времени. Потратить один-два дня на то, чтобы заполучить фрагмент предмета легендарного ранга, Дыхание Небесного Дракона, определенно стоит того, не говоря уже о паре часов.
Сила Ши Фэна взлетела бы, если бы он обладал таким предметом. Пока на нем есть такое снаряжение, даже если он столкнется с экспертами, выше него по уровню, он все равно будет сильнее их.
В Сфере Бога никто не желал следовать за слабаком. Игроки будут уважать только сильных.
Если Ши Фэн хотел создать свою собственную виртуальную империю, изначально ему нужно было стать сильнее самому. Только тогда можно будет задумываться привлечении других .
На ранних этапах Сферы Бога, такие игроки, как Ши Фэн, которые еще не открыли свои собственные Воркшопы, имели нулевые шансы на конкуренцию с различными крупными Гильдиями. В Сфере Бога было много высокопоставленных полевых Боссов, которые сбрасывали ценную добычу. Были даже некоторые, которые могли сбрасывать предметы ранга Темного Золота. Если повезет, игроки могут даже столкнуться с монстром ранга Высший Лорд.
Хотя монстры ранга Высшего Лорда и были могущественными, вероятность дропа предмета ранга Эпик была небольшой. Что касается полезности такого предмета для Гильдии, это было очевидно. Мало того, что он мог увеличить личную силу игрока, позволив ему убить еще более мощных монстров, он также позволил бы привлечь множество известных игроков, что еще больше увеличит мощь Гильдии.
Что касается борьбы с монстрами высокого уровня или монстрами ранга Высшего Лорда, крупные гильдии могли подавить их просто численностью. Хотя им и придется заплатить высокую цену, если они смогут получить снаряжение высшего уровня, это будет стоить того. Между тем, у небольших Гильдий и Воркшопов не было такой возможности, и такая ситуация позволяла крупным Гильдиям получать снаряжение высшего уровня легкой ценой. По прошествии большего времени разрыв между ними будет расти все больше и больше, и вскоре у маленьких Гильдий не будет шансов сравниться с крупными Гильдиями вообще.
Хотя развитие Гильдии с огромным количеством членов было легкой задачей, этому предшествовал долгий и трудный процесс убеждения игроков остаться в Гильдии и делить с ними радость и горе. Время было необходимостью, чтобы улучшить отношения между собой. Гильдии также нуждались в базовой структуре, которая могла бы правильно управлять членами Гильдии. Помимо этого, Гильдии нуждались в достаточно привлекательных стимулах и лечении для привлечения новых членов. Также должно было быть огромное пространство для улучшения и будущих перспектив. Между тем, наличие прекрасных перспектив в будущем означало наличие в качестве лидера очень сильного человека. Все эти пункты должны быть соблюдены. В противном случае, набранные члены могут легко решить покинуть Гильдию.
Такие гильдии, как Военный Союз, Альянс Ассасинов и Оуроборос, давно создали прочную основу. Также во главе этих Гильдий стояли очень сильные люди. Следовательно, в тот момент, когда они вошли в новую игру виртуальной реальности, они очень быстро развивались. Они также постоянно набирали большое количество игроков. Даже если бы они понесли серьезные неудачи, они смогут быстро реабилитироваться.
Между тем, начинающие Гильдии, такие как Тень, не обладали даже надлежащей системой социального обеспечения. Если они захотят набрать большое количество игроков в течение короткого периода времени, это может вызвать неблагоприятный эффект, привести к периоду стагнации и, возможно, даже к упаду.
Поэтому Ши Фэн решил пойти по пути элиты. Он планировал сначала создать мощную команду в качестве основы Гильдии. Затем он будет беспрестанно улучшать, постепенно увеличивая возможности членов Гильдии. Он не пошел по стопам Тени; где Гильдия казалась превосходной снаружи, но на самом деле она была пронизана дырами, неспособная выдержать ни единого удара.
Если Ши Фэн хотел создать прочную основу, сила была ключевым фактором. Как они смогут вербовать новых членов в свою Гильдию без силы, превосходящей других? Только благодаря большой силе Нулевое Крыло покажет другим возможности продвижения в своей Гильдии. А фрагмент предмета Легендарного ранга , несомненно, послужил бы большим источником силы для Ши Фэна.
«Время почти истекло. Время для последнего рывка. "
После битвы на полную мощность, в течение четырех часов, Ши Фэн был залит потом. Он был измотан как психически, так и физически. Если бы не мысль о фрагменте предмета Легендарного ранга, он давно бы потерял сознание.
Вскоре Ши Фэн достал последние Фрост Гранаты и Магические Свитки. Затем он передал их Блэки и Одинокому Снегу.
«Эти предметы очень ценны. Мы будем использовать их вместе. Не тратьте их впустую", - строго приказал Ши Фэн.
«Брат Фэн, будь уверен. Я Мастер Проклятий, у меня не будет с этим проблем».
"Оставь это мне!"
Блэки и Одинокий Снег понимали ценность этих предметов. Не говоря уже о Фрост Гранатах, ценность такого большого количества Магических Свитков была неизмерима. Если произойдет несчастный случай, их потери будут огромными.
«Атакуйте эту группу Золотой Рыбы вместе со мной», - сказал Ши Фэн , бросая Фрост Гранату. Затем он использовал Громовую Вспышку, нанеся на них эффект усиления урона и Проклятие Смерти. Вскоре после этого он развернул огненный Магический Свиток, взорвав группу Золотой Рыбы.
Блэки и Одинокий Снег одновременно бросили свои Фрост Гранаты, заморозив всю Золотую Рыбу. Затем они немедленно использовали Магические Свитки.
По всей Серебряной Реке раздалась серия взрывов, которая вызвала землетрясение. Ошеломляющий урон заставил HP группы Золотой Рыбы отчаянно падать вниз. По сравнению с первоначальной атакой Ши Фэна, эта была намного более сильной.
От увиденного у Фауста на лбу выступил пот.
«Эти ребята решили разрушить даже мое имущество?»
На этом этапе игры сила Магических Свитков намного превосходила магические возможности игроков.
Мощь огненной и ледяной магии, которыми обладал Ши Фэн, было страшно даже представить.
Свиток AOE, Пламенная Вспышка, мгновенно вызвала более 6000 урона на Золотой Рыбе, а еще один свиток AOE, Дуновение Холодного Ветра, вызвал более -5000 очков урона.
Из-за одновременно атаки трех игроков, Золотой Рыбе было негде скрыться.
Из-за того, что они были заморожены Фрост Гранатами, Золотая Рыба вообще не могла двигаться. Атаки Магическими Свитками быстро уменьшали HP Золотой Рыбы.
По прошествии более чем десяти минут Ши Фэн полностью исчерпал все Магические Свитки, полученные им из Леса Лунного света. У него также не осталось ни одной Фрост Гранаты.
В сумме, стоимость потраченных предметов превышала 20 золотых монет. Такая потеря может сделать обычную Гильдию банкротом.
Тем не менее, их урожай был щедрым. За это время они захватили в общей сложности 247 Золотых Рыб, увеличив их общее количество до 1510, что намного превышало ожидания Ши Фэна.
«Брат Фэн, вот Золотая Рыба, которую я собрал».
«Вот и моя».
Блэки и Одинокий Снег передали всю Золотую Рыбу, которую захватили, Ши Фэн. Они были в предвкушении момента, когда Ши Фэн обменяет рыбу на Дыхание Небесного Дракона. Они хотели увидеть, насколько мощными атрибутами будет обладать фрагмент предмета Легендарного Ранга.
Когда Ши Фэн получил всю Золотую Рыбу, на лице появилась тень сомнения.
Первоначально его целью с самого начала было Дыхание Небесного Дракона. Однако теперь у него было еще около 500 золотых рыб, что намного превосходило его первоначальные оценки. Он не знал, на какой товар ему обменять оставшихся рыб.
«Брат Фэн, что случилось?» - с любопытством спросил Блэки, заметив задумчивое выражение лица Ши Фэна.
«Ничего особенного. Меня интересует ваше мнение. Прямо сейчас у нас 500 дополнительных Золотых Рыб; за них мы можем получить больше предметов. Если мы обменяем их на снаряжение ранга Темного Золота, мы получим два-три предмета. Если мы решим взять предметы ранга Прекрасного Золота 15 уровня, у нас их будет более десяти штук. Также мы можем полностью экипировать нашу группу снаряжением Секретно-Серебряного ранга, что значительно увеличит нашу силу. Тем не менее, мы также можем обменять 500 Золотых Рыб на предмет ранга Эпик », - сказал Ши Фэн.
«Когда все достигнут 15 Уровня, вся группа может быть полностью обеспечена Секретно-Серебряным снаряжением 15-го уровня?» - Блэки задрожал от волнения лишь от одной мысли об этом.
Хотя им еще нужно некоторое время, прежде чем они смогут достичь 15 уровня, и к тому времени, когда они достигнут этого уровня, нехватка снаряжения уменьшится, целая группа, полностью оснащенная Секретно-Серебряным Снаряжением - такое не могла себе позволить даже первоклассная Гильдия. Даже элиты среди первоклассных Гильдий, в лучшем случае, имели от одного до двух предметов Секретно-Серебряного Снаряжения. Кроме того, это снаряжение было 10 уровня, а не 15.
Только те немногие эксперты, которые достигли 15 Уровня, могли собрать полный набор Секретно-Серебряного Снаряжения. Однако для них было невозможным собрать полный комплект Секретно-серебряного снаряжения 15 уровня. Это означало, что в тот момент, когда все члены Нулевого Крыла достигнут 15 уровня, они мгновенно взлетят на вершину в Сфере Бога. Никто не сможет с ним сравниться.
«Мы можем превзойти всех элитных первоклассных Гильдий и стать самой элитной группой 15 уровня в Сфере Бога?» - спросил Одинокий Снег.
«Что вы, ребята, думаете?» - спросил Ши Фэн.
Блэки и Одинокий Снег задумались.
Это был очень серьезный вопрос, поскольку это было связано с будущим развитием Воркшопа Нулевое Крыло.
Вдруг Блэки сказал: «Брат Фэн, я предлагаю брать предмет ранга Эпик».
«Хотя было бы замечательно, если бы наша группа была полностью оборудована Секретно-серебряным снаряжением, когда мы достигнем 15-го уровня, у нас все ещё есть возможность сделать это в будущем. Между тем, предмет ранга Эпик - это то, с чем мы можем не столкнуться снова. Мы не знаем, когда нам представиться еще один шанс."
«Это очень редкая возможность, поэтому нам нужно воспользоваться ею. Несмотря на то, что предмет ранга Эпик может увеличить силу только одного человека, его преимущества для группы не так велики. Тем не менее, с одним сильным человеком в группе у нас займет намного меньше времени, чтобы получить предметы Секретно-Серебряного ранга. А даже если бы у нас была группа, полностью оснащенная Секретно-серебряным снаряжением, мы можем не получить ни одного предмета ранга Эпик. В перспективе, Секретно-серебряное снаряжение 15 уровня рано или поздно станет бесполезным. С предметом ранга Эпик - совсем другое дело. Это может принести нам более долгоиграющие выгоды ».
«Я согласен. Для большой гильдии, улучшения, вызванные предметом ранга Эпик не могут сравниться с более чем сотней предметов Секретно-Серебряного ранга. Тем не менее, эти крупные гильдии по-прежнему готовы обменять сотни предметов Секретно-Серебряного ранга всего на один предмет ранга Эпик. Причина в том, что, хотя наличие сотен или более предметов Секретно-Серебряного ранга может временно увеличить наши силы, что насчет будущего? Лидер, я думаю, мы должны обменять рыбу на предмет ранга Эпик. "
Блэки и Одинокий Снег переглянулись. Они оба высказали Ши Фэну свои мнения. Они оба поверили, что, как только Ши Фэн увеличит свою силу, к тому времени, как они достигнут 15-го уровня, он сможет обеспечить их кучей хорошего снаряжения. Так зачем убивать цыпленка, чтобы получить яйцо?
«Я понял. Я посмотрю, есть ли среди доступных для обмена товаров ранга Эпик полезные нам. Если они бесполезны, то я обменяю рыб на 10 предметов ранга Прекрасного Золота", - сказал Ши Фэн.
На самом деле Ши Фэн тоже подумал об этом. Однако он не действовать слишком эгоистично. По сравнению с фрагментом предмета Легендарного ранга, предмет ранга Эпик не был столь же важен. Следовательно, при обмене ему нужно было учитывать мнение всех остальных. В конце концов, это был результат, который стал реален только благодаря совместным усилиям.
«Молодой авантюрист, вот список предметов. Просто посмотрите и скажите мне, на какие предметы вы хотите обменять рыбу", - сказал Фауст.
Он действительно не ожидал, что молодой человек окажется таким сильным. Суметь заполучить Дыхание Небесного Дракона, которое он хранил в течение стольких лет ... Он не хотел продавать его в прошлом, даже когда кто-то предложил за него 30 000 золотых монет. Тем не менее, сегодня он отдаст его всего за 1000 Золотых Рыб ...
Ши Фэн посмотрел на список предметов, обнаружив 3 дополнительных предмета ранга Эпик. Ожерелье под названием Сердце Света, длинный лук Преследователь Звезд, и вещь под названием Страж Мэвиса.
Что касается предметов, ранга Темного или Прекрасного Золота, их было предостаточно. Почти все предметы были доступны.
Тем не менее, предметом, который привлекал наибольшее внимание, по-прежнему оставался фрагмент предмета Легендарного ранга, Дыхание Небесного Дракона.
Что касается оставшихся 3 предметов, лук был бесполезен для их группы. Остаются только ожерелье и Страж Мэвиса.
Однако, когда Ши Фэн посмотрел на атрибуты этих предметов, он мгновенно потерял дар речи. Он не мог решить, какой предмет принесет наибольшее улучшение.
«Какой из них выбрать?» -взгляд Ши Фэна продолжал переключаться между двумя предметами.
Фауст улыбнулся. То, что он любил больше всего - это наблюдать за огорчением молодых людей.
После некоторого колебания, Ши Фэн внезапно вспомнил имя. Это имя когда-то звучало по всей Сфере Бога. Однако, со временем оно забылось.
«Почтенный лорд Фауст, я хочу Дыхание Небесного Дракона, Страж Мэвиса, и это кольцо 15 уровня Секретно-Серебряного ранга, Кольцо Славы», - сказал Ши Фэн.
«Как ты узнал о нем?» - спросил Фауст, глядя на Ши Фэна с недоверием.
Прекрасно! Риск окупился! Это действительно сокровище! Внутри Ши Фэн ликовал. Однако он не показывал этого внешне.
В ответ на шокирующее выражение лица Фауста, Ши Фэн лишь загадочно улыбнулся.
«Уважаемый лорд Фауст, интересно, могу ли я приобрести эти предметы?" - снова спросил Ши Фэн.
«Ха ... Наверное, это судьба", - сказал Фауст, вздохнув. Затем он сказал: «Поскольку ты уже сделал свой выбор, то должен использовать эту силу правильно. В общей сложности, 1,510 Золотых рыбок за все 3 предмета».
«Уважаемый лорд Фауст, здесь 1,510" - с этими словами Ши Фэн вручил Фаусту Золотую Рыбу, получив взамен три предмета.
Этот обмен принес ему огромную прибыль.
Вообще-то, Ши Фэн даже и не думал, что будет настолько везучим после реинкарнации.
В предыдущей жизни Ши Фэна, спустя 6 лет после запуска Сферы Бога, Тень случайно обнаружила руины 150 Уровня. Более того, чтобы полностью исследовать руины, они пожертвовали катастрофическим количеством ресурсов. Тем не менее, они не получили ничего существенного от этого исследования, и смогли найти лишь золотую книгу о божественной статуе. В этой книге не было ничего особенного. Это была просто книга из чистого золота, и только поэтому она не сгнила. Записи в книге были лишь сегментом давно забытой истории.
Однако, в книге упоминалось имя Мэйвис. В ту древнюю эпоху, Мэйвис было подобен Богу, и его называли Богом Света. По сравнению со странным стариком, Фаустом, Мэйвис был намного сильнее. Кроме этой информации, Ши Фэну больше ничего не было известно.
Тем не менее, предмет, оставленный легендарным существом, который был намного сильнее, чем Фауст, не будет обычным.
Между тем, Блэки и Одинокий Снег стояли молча, в замешательстве наблюдая за Ши Фэном. Они не понимали, почему Ши Фэн был таким радостным. Однако, услышав слова Фауста, они поняли, что заполучили большое преимущество.
«Молодой человек, раз уж нам было суждено встретиться, позвольте мне дать предупреждение; Магическое Оружие в твоей руке чрезвычайно опасно. В нем запечатано проклятие Короля Черного Дракона, с которым даже я не хочу столкнуться. Это проклятие чрезвычайно сильное, и даже если Камень Удачи подавит его, рано или поздно тебе придется столкнуться с ним », - мрачно сказал Фауст. Затем он продолжил: «Если ты будешь позволять магическому оружию поглощать больше энергии, это также укрепит проклятие, подавленное внутри оружия».
«Помни, что магическое оружие - это обоюдоострый меч. Если хочешь получить исключительную силу, твоя воля также должна быть исключительной. Иначе, сила, рано или поздно, поглотит тебя целиком. Если ты сможешь полностью возродить Дыхание Небесного Дракона, оно принесет тебе невообразимые преимущества. Прилагай ещё больше усилий, молодой человек."
Закончив речь, Фауст исчез, а следом за ним и вся Долина Звездной Реки.
Система: Редкий квест «Восхитительная Золотая Рыбка» завершен. Награда - 300 000 EXP. Репутация в Городе Белой Реки +10.
Ши Фэн мгновенно поднялся до 12 уровня; его тело окутало золотое свечение.
Вскоре после этого золотое сияние окутало и Блэки, и Одинокого Снега; они оба достигли 11 Уровня.
«Такой классный квест! Он мгновенно дал мне 150 000 EXP! » - радостно сказал Блэки.
В ответ Одинокий Снег кивнул и сказал с улыбкой: «Я также получил 140 000 EXP. С такими показателями, наше Нулевое Крыло будет доминировать в тройке лучших Города Белой Реки. Если другие узнают об этом, наш Воркшоп Нулевое Крыло станет известным."
«Мы может стать даже более чем знаменитыми; другие игроки из крупных Гильдий будут в шоке. Эти ублюдки из Военного Союза пожалеют о том, что стали нашими врагами. В следующий раз, когда мы их встретим, я преподам им хороший урок", - с уверенностью заявил Блэки. Теперь, когда его уровень был так высок, и он обладал превосходным снаряжением, он был уверен, что даже если и столкнется с кем-то из Военного Союза, сможет их победить.
В то время как Блэки фантазировал, Долина Звездной Реки полностью исчезла. Вокруг них осталось только Тихое Болото и умирающий лес.
«Брат Фэн, этот странный старик был так удивлен. Что ты от него получил?" - поинтересовался Блэки.
"Ничего особенного. Я получил фрагмент предмета легендарного ранга, Дыхание Небесного Дракона, вещи ранга Эпик, Страж Мэйвиса и Кольцо Славы, предмет Секретно-Серебряного ранга" - поделился Ши Фэн.
[Дыхание Небесного Дракона] (Кольцо, Фрагментированный Легендарный ранг)
Требования к снаряжению: Сила 200, Ловкость 200, Интеллект 120
Сила + 40%, Ловкость + 40%, Интеллект + 30%, Выносливость + 50%
Скорость передвижения + 20%
Скорость атаки + 30%
Игнорирование уровней +10
Все требования к уровню предмета уменьшены на 10 уровней.
Дополнительный навык 1: Власть Дракона. Подавляйте всех врагов в окружении мощью Небесного Дракона, вселяя страх во врагов на расстоянии 30 ярдов, уменьшая силу атаки на 20%, скорость атаки на 20% и скорость передвижения на 20% в течение 1 минуты ,
Перезарядка: 3 минуты
Дополнительный навык 2: Дыхание Дракона. Наносит 6-кратный урон. 20% шанс вызвать состояние обморока в течение 2 секунд.
Время перезарядки: 5 минут
Дополнительный навык 3: Сила Небесного Дракона. Позволяет пользователю временно обладать силой Небесного Дракона, увеличивая HP на 300%, Силу на 100% и Защиту на 300%, и предоставляет иммунитет ко всем контролирующим эффектам в течение 2 минут.
Время перезарядки: 3 часа
Когда-то Дыханием Небесного Дракона владел истребитель драконов Мекасеру. Первоначально это был предмет легендарного ранга, который был способен подавить силу пламени драконов . Из-за ущерба, вызванного войной между Богами, его могущество значительно уменьшилось. Однако, Дыхание Небесного Дракона обладает несравненно сильной магической силой и обладает потенциалом к самовосстановлению. Его прошлая слава может быть восстановлена тремя волшебными звездами и Сердцем Дракона. Текущее восстановление (0/4).
[Страж Мэйвиса] (Персонал, Ранг Эпик)
Уровень 1 - Уровень 60
Требования к снаряжению: Интеллект 80
Атрибуты регулируются в соответствии с уровнем пользователя.
Магический урон + 20%
Максимальная мана + 20%
Потребление маны -10%
Игнорирование уровней +10
Все магические навыки +2 уровня.
Все требования к уровню предмета уменьшены на 10 уровней.
Дополнительный пассивный навык: Копье Света. 15% шанс вызвать этот навык при атаке, запуск Копья Света в цель наносит 200% магического урона.
Дополнительный навык 1: Хранитель Света. Предоставляет целевой иммунитет на все магические повреждения, уменьшает физический урон на 80% и восстанавливает 5% HP каждую секунду в течение 20 секунд.
Время перезарядки: 20 минут
Дополнительный навык 2: Звезды Света. Наносит 500% магического урона цели в радиусе 5 ярдов или наносит 300% магического урона цели в радиусе 20 ярдов. Урон увеличивается на 10% каждую секунду в течение 15 секунд.
Время перезарядки: 30 минут
Страж Мэйвиса когда-то был благословлен Богом Света, Мэйвисом. Он обладает несравненно мощной магией. Однако из-за ограниченных материалов, используемых для его создания, он не может проявить полную силу. Максимальный уровень может увеличиться до уровня 100.
[Кольцо Славы] (Кольцо, Секретно-Серебряный ранг)
Уровень 15
Требования к снаряжению: Интеллект 40
Интеллект +24, Жизнеспособность +15, Выносливость +10, Сила +8, Ловкость +8
Увеличивает урон световой магии на 15%.
"Это Фрагментированный легендарный предмет и предмет ранга Эпик? "
«А они не слишком OP ?!»
Глаза Блэки и Одинокого Снега чуть не выскочили из орбит, когда они увидели Атрибуты всех трех предметов.
Раньше они думали, что Атрибуты Секретно-серебряного оружия довольно мощные. Только теперь, увидев эти атрибуты, они поняли, что неважно насколько вы сильны, всегда будет кто-то, кто сильнее вас. По сравнению с предметами ранга Эпик и Фрагментированного Легендарного ранга, предметы Секретно-Серебряного ранга были просто ...
Мусором!
Увидев атрибуты этого предмета, даже сам Ши Фэн был сильно потрясен. Это был первый раз, когда он лично видел атрибуты фрагментированного легендарного предмета. В его предыдущей жизни, Атрибуты фрагментированных легендарных предметов держались в секрете их соответствующими владельцами, поэтому другим оставалось только гадать.
Он действительно не думал, что Дыхание Небесного Дракона будет настолько мощным. Вместо увеличения фиксированного количества атрибутов у него было процентное увеличение Атрибутов пользователя.
Неудивительно, что силовые структуры, обладавшие предметами легендарного ранга, утверждали, что только электростанция может использовать весь потенциал таких предметов. Если слабак заполучит такой предмет, бонусы будут незначительными.
Если бы Ши Фэн мог экипировать Дыхание Небесного Дракона прямо сейчас, с его текущими Атрибутами, он мог бы с легкостью убить элитного игрока 20 уровня. К сожалению, из-за требований к снаряжению: 200 Сила, 200 Ловкость и Интеллект 120, Ши Фэну оставалось только смотреть на него. Прямо сейчас, его Сила была только 111, Ловкость - 123, и Интеллект всего 50. Он все еще далек от обладания требуемыми атрибутами.
Вместе с магическим оружием, за каждый уровень он получал бы еще два бесплатных Атрибута. Если он хотел экипировать Дыхание Небесного Дракона, то должен был быть, по крайней мере, на 20-м уровне, и иметь полный комплект снаряжения 20 уровня ранга Прекрасного Золота.
«Блэки, посмотри, сможешь ли ты экипировать Страж Мэйвиса и Кольцо Славы», - с этими словами Ши Фэн вручил Блэки две части снаряжения.
Ши Фэн не мог постоянно тащить на себе всю группу, поскольку у него было много других дел. Однако, если он хотел, чтобы его группа быстро повышалась в уровнях, ей нужен был сильный лидер.
Вопрос оружия ранга Эпик был чрезвычайно важен. Человеком, которому он мог доверять больше всего, был Блэки; так что он чувствовал себя в безопасности, передавая Блэки как Стражу Мэйвиса, так и Кольцо Славы. С улучшением, вызванным этими двумя предметами снаряжения, урон Блэки может даже превзойти его собственный. В конце концов, его магическое оружие было в настоящее время эквивалентно оружию ранга Темного Золота. Оно было еще далеко от соперничества с оружием ранга Эпик. Более того, Блэки был из класса Магов, и его скорость была изначально быстрее скорости Ши Фэна. Кроме того, навыки, предоставленные Стражем Мэйвиса, были чрезвычайно мощными. Блэки будет гораздо легче повысить уровень всей группы, чем ему.
«Эмм ... ладно».
Сначала Блэки немного колебался. Ему казалось, что у него недостаточно квалификации, чтобы использовать оружие ранга Эпик. Однако, увидев серьезное отношение и доверие Ши Фэна, он кивнул головой в знак согласия.
Хотя требование к Интеллекту в 80 очков было очень высоким, Блэки уже был на 11 уровне. Атрибуты его персонажа значительно увеличились. У него также было несколько предметов Секретно-Серебряного Снаряжения. После того, как он добавил все свои очки Атрибутов, которые получил от повышения уровня, в Интеллект, он едва смог достичь требуемого порога. Но все же ему удалось экипировать Страж Мэйвиса. Был также дополнительный критический атрибут, который давал 20% -ный шанс магическим атакам достижения критического удара. Это было даже лучше, чем исходная цель Блэки.
Хранитель Мэйвиса также уменьшил требования к уровню снаряжения на 5 уровней. После того, как Блэки экипировал Кольцо Славы и ранее полученное снаряжение 15 уровня Таинственно-Железного и Бронзового ранга , он словно заново родился.
«Это не правда, не так ли? Мой Интеллект достиг 186 очков! »- воскликнул Блэки, глядя на свою панель атрибутов.
По сравнению с предыдущим показателем, его Интеллект увеличился более чем в 2 раза, не говоря уже об увеличении магического урона. Его общие атрибуты превышали Атрибуты даже самого мощного в настоящий момент Мага, по крайней мере, в два раза. Он мог одним выстрелом убить МТ 10 уровня.
«Очень мощно!» - Одинокий Снег с восхищением смотрел на ослепительные Атрибуты Блэки. Но несмотря на это, он не завидовал Блэки. В конце концов, он только недавно присоединился к Нулевому Крылу. Чего только стоит помощь, которую он получил при повышении уровня, и количество Секретно-Серебряного Снаряжения. Было бы немного странно, если бы он получил предмет ранга Эпик.
Более того, когда Одинокий Снег увидел, как беззаботно Ши Фэна отдал Блэки предмет ранга Эпик, он знал, что если хорошо себя покажет , то однажды наступит день, когда он сможет получить свой собственный предмет ранга Эпик. Следовательно, нет нужды в зависти.
«Как ожидалось, оружие ранга Эпик очень устрашающее», - с улыбкой сказал Ши Фэн, глядя на атрибуты Блэки.
Как правило, уровень предмета ранга Эпик будет расти вместе с его пользователем. Только когда Блэки достигнет 60 уровня, можно будет увидеть истинный потенциал Стража Мэйвиса. Пока это всего лишь верхушка айсберга.
Более того, Ши Фэн знал множество мест, где были спрятаны предметы ранга Эпик. Однако у него не было возможности получить их прямо сейчас. У него также не было мощной команды, поэтому не было возможности получить те предметы. Ему оставалось только ждать, пока его Воркшоп не разовьется до нужных размеров.
«Брат Фэн, пойдем убьем нескольких элитных монстров! Я хочу видеть страх перед Эпическим оружием! » - предложил Блэки.
«Ладно; пойдем поищем", - с улыбкой ответил Ши Фэн. В тот год, когда он впервые заполучил предмет ранга Эпик, он был так же взволнован, как и Блэки. Он очень хотел испытать свои силы на мощных монстрах.
Вскоре под руководством Ши Фэна трио обнаружило Болотную Ящерицу, Редкая Элита 17 уровня.
[Болотная Ящерица] (редкая элита)
Уровень 17
HP 200 000/200 000
«Я займусь им. Одинокий, постарайся сдерживать его попытки выплюнуть серый туман, и будь осторожен. Блэки, убедись, что поддерживаешь дистанцию ", - сказал Ши Фэн.
Болотная Ящерица была самой сложной Редкой Элитой в Тихом Болоте. Если бы не достижение Уровня 12, Абиссальный Клинок, повысившийся до уровня 10, и владение Блэки Стражем Мэйвиса, Ши Фэн никогда бы не решился сражаться с этим монстром.
Болотная Ящерица была физическим монстром ближнего боя. И могла справляться с большим уроном. Одной атакой с когтями она может отнять более половины обычного HP МТ 15 уровня. Атаки также несли в себе дополнительный эффект окаменения, который замедлял цель. Более того, скорость движения Болотных Ящериц была самой высокой среди всех монстров, обитающих в Тихом Болоте. Если бы такого монстра встретила обычная группа 15-го уровня, результатом было бы полнейшее уничтожение.
Вскоре Ши Фэн обошел Болотную Ящерицу. Не сдерживаясь, он активировал Сине-голубое Дьявольское Пламя. Затем он использовал Ветровое Лезвие, которое пронзило спину монстра.
Над головой Болотной Ящерицы появилось два повреждения: в -288 и -224 очка.
По сравнению с тем временем, когда Ши Фэн имел дело с Трехглавым Демоном Змеем, его урон значительно увеличился. Тем не менее, для Болотной Ящерицы, обладавшей 200 000 HP, такой урон был незначительным. С сердитым ревом Болотная Ящерица замахнулась когтями на Ши Фэна.
Ши Фэн уклонился в сторону, послав Удар 7-го уровня в пояс Болотной Ящерицы. Над головой монстра появилось повреждение в -1058 очков.
Болотная Ящерица тут же выпустила болезненный вопль; её стальной хвост хлестнул по Щи Фэну.
Ши Фэн быстро отреагировал; он прыгнул в воздух и уклонился от атаки, тем самым увеличив дистанцию между собой и Болотной Ящерицей.
Одинокий Снег воспользовался этой возможностью, чтобы использовать Заряд, тем самым прервав последующую атаку Болотной Ящерицы. Затем он послал Удар по спине Болотной Ящерицы, нанеся -28 очков урона.
Одинокий Снег чуть не сплюнул кровь, когда увидел такой урон. Однако, он ничего не мог с этим сделать. Не говоря уже о подавлении уровня, физическая защита Болотной Ящерицы была чрезвычайно высокой. Более того, Одинокий Снег смог нанести такой урон только благодаря достижению 11 Уровня и использованию Секретно-Серебряного оружия. В противном случае, он не смог бы нанести даже 10 очков урона.
«Ну посмотрим, насколько ты потрясающий, Страж Мэйвиса!»
Блэки был очень взволнован. Он выстрелил Темной Стрелой 7-го уровня, усиленной Стражей Мэйвиса. Над головой Болотной Ящерицы появился урон -712 очков. Сразу после этого, атака Блэки активировала пассивный навык Стража Мэйвиса, Копье Света. Серебристое Копье Света снова поразило Болотную Ящерицу, нанеся критический удар в -1354 очков; Урон был намного сильнее, чем от атаки Ши Фэна.
Сразу после этого Блэки использовал Злой Кнут. Девять толстых цепей сжали Болотную Ящерицу. Когда Болотная Ящерица с трудом освободилась от одной из цепей, над ее головой появился урон в -116 очков. К тому времени, когда она избавилась от всех цепей, Злой Кнут нанес около -1 000 очков урона.
Благодаря интеллекту Блэки, достигающему более 100 очков, он активировал промежуточное скрытое пассивное умение, Быстрое Заклинание. Это значительно сократило время, необходимое для проговаривания заклинаний, увеличивая скорость атаки Блэки. В результате, над головой Болотной Ящерицы непрерывно появлялись сотни уронов, её НР уменьшался с каждой секундой.
«Слишком мощно!»
«Это Эпическое Оружие?»
От происходящего у Одинокого Снега отняло речь; Блэки так же был ошарашен.
В дополнение к Ши Фэну, контролирующему и наносящему урон Болотной Ящерице, спустя минуту монстр упал замертво. Он сбросил всего четыре предмета: оборудование Таинственно-Железного ранга 15 уровня и три редких материала.
"Пошлите; давайте поищем место с большим количеством монстров, чтобы выпустить Звезды Света« - увидев, что даже обычные заклинания оказались настолько мощными, Ши Фэну не терпелось увидеть эффекты дополнительного заклинания AOE.
«Лидер, куда мы направляемся?»
«Брат Фэн, разве тут только что не было стада Болотных Бегемотов?»
Блэки и Одинокий Снег все это время следовали за Ши Фэном, продвигаясь вглубь Тихого Болота. Они не могли понять, на каком монстре Ши Фэн намеревался испытать Звезды Света.
«У Звезд Света есть время восстановления, которое составляет 30 минут. Было бы огромной тратой использовать его только на группе обычных монстров 15 уровня. Прямо сейчас мы идем к месту с монстрами, которые намного сильнее и многочисленнее », - объяснил Ши Фэн.
Даже Редкая Болотная Ящерица была слишком слабой для Звезд Света. Было очевидно, насколько высоким стал урон Блэки, не говоря уже о навыке, подобном Звездам Света. С помощью этого навыка можно с одной атаки убить Болотных Бегемотов 15 уровня с 2000 HP. И даже это не отразило бы истинную силу Звезд Света.
Нужно увидеть полный потенциал навыка. Затем он мог бы позволить Блэки привести других к наиболее подходящей высокоуровневой зоне монстров, чтобы повысить уровни. Таким образом, будь то Военный Союз или Подземный Мир, никто из них не сможет найти Блэки и других, и тем более окружить их.
После того, как трио достигло основной области Тихого Болота, они обнаружили большое, естественное болото. Там было в общей сложности пять групп Болотных Носорогов 20 уровня. Периодически они замечали нескольких элитных Болотных Носорогов 20 уровня. Также посреди этого большого болота был небольшой остров, в котором лежала гигантская фигура. Эта гигантская фигура была двухэтажным Носорогом. Так как они были довольно далеко, они еле-еле смогли рассмотреть информацию об этом большом носороге. Это был монстр по имени Вождь Одноглазый Носорог.
«Брат Фэн, разве это... не слишком опасно?», Увидев, что так много носорогов 20 уровня собрались вместе, Блэки чувствовал, что его уверенность слабеет.
[Болотный Носорог] (Обычный Монстр)
Уровень 20
HP 3,200 / 3,200
[Носорог с рогами-близнецами] (Элитный Монстр)
Уровень 20
HP 17,500 / 17,5000
[Вождь Одноглазый Носорог] (Специальная Элита)
Уровень 20
HP 50 000/50 000
С обычными монстрами ещё можно справиться. Однако было чрезвычайно опасно связываться с Элитными монстрами, не говоря уже о специальных элитах. Даже если Ши Фэн и был очень силен, он может быть подавлен большим количеством монстров.
«Только здесь Звезды Света могут показать свою истинную силу. Я подумаю о том, как заманить еще побольше монстров, поэтому выбирайте, когда аккуратно произнести заклинание", - сказал Ши Фэн.
«Лидер, это слишком опасно. Если мы умрем, это будет огромная потеря", - возразил Одинокий Снег.
Монстры здесь исчислялись не в десятках, а в сотнях. Каждый из них мог бы с легкостью уложить игрока 15 уровня, не говоря уже о элитных монстрах или монстрах Специальной Элиты. Более того, с их нынешними низкими уровнями, монстрам было легче их обнаружить. Их можно было легко окружить, и тогда их ждала бы только смерть.
«Если я активирую Свиток Скорости, моя скорость будет быстрее, чем у них. Однако, когда я заманю их всех, Блэки, мне нужно, чтобы ты использовал на мне Стража Света, а затем использовал Звезды Света. Не нужно паниковать. Просто сохраняй спокойствие, и с тобой все будет хорошо", - сказал Ши Фэн с улыбкой, заметив нервное выражение лица Блэки.
«Я понял», - кивнул Блэки, подавляя панику в своем сердце.
Вскоре после этого Ши Фэн отправил Блэки и Одинокого Снега в слегка завышенное место. Сам Ши Фэн, прежде чем броситься к Носорогам, активировал Свиток Скорости.
Болотные Носороги быстро обнаружили злоумышленника. В конце концов, уровень Ши Фэна был слишком низким. Он был всего лишь на 12-м. Кроме того, Ши Фэн не пытался скрываться.
Через несколько мгновений более двадцати Носорогов бросились к Ши Фэну.
Хотя Болото не уменьшало скорость передвижения наполовину, оно все же уменьшило его на 30%. К счастью, это снижение скорости движения также было эффективным и против носорогов. Теперь, когда Ши Фэн использовал Свиток Скорости, догнать его было невозможно.
Ши Фэн следовал по маршруту, который он спланировал раньше, и кружил над центральным островом. Он намеревался заманить всех носорогов в болото, кроме одного на центральном острове. С Вождем Одноглазым Носорогом на центральном острове было чрезвычайно трудно справиться в одиночку, и если он умрет, это будет огромной потерей.
«Брат Фэн!»
«Техника Лидера действительно сильная. Если бы я был на его месте, эти носороги уже превратили бы меня в мясную пасту ».
В это время Блэки и Одинокий Снег наблюдали, как Ши Фэн использует различные движения и методы, чтобы уклоняться от атак группы Носорогов. От увиденного их прошибал холодный пот. Число Носорого, которых заманил Ши Фэн, становилось все больше и больше. Он пробежал всего пол дистанции, но уже заманил более ста носорогов.
Ши Фэн каждый раз успешно уклонялся от их атаки. Он всегда избегал атаки в последнюю миллисекунду. Он полагался исключительно на технику, и вообще не было намека на удачу или совпадение.
У Блэки и Одинокого Снега эта сцена глубоко отпечаталась в памяти, и они решили, что в будущем будут учиться у Ши Фэна. С таким экспертом, как Ши Фэн, который мог все показать наглядно, им не придется тратить время, чтобы медленно изучать эти методы. Они не могли не желать попробовать эти методы уклонения прямо сейчас.
Когда Ши Фэн думал, что все под его контролем ...
Внезапно перед ним появился Элитный Двурогий Носорог.
Хотя Ши Фэн использовал Парри, чтобы блокировать атаку, его все равно подбросило в воздух. По ужасному стечению обстоятельств, он приземлился на край центрального острова, что не осталось незамеченным Одноглазым Носорогом Вождем.
Он посмотрел на Ши Фэна своим кроваво-красным глазом, и издал сердитый рев. Внезапно он бросился бежать на Ши-Фэна.
По сравнению с другими носорогами, Одноглазый Носорог Вождь обладал чрезвычайно высокой скоростью, и даже болото не могло помешать его огромному заряду мощности.
Это был навык Одноглазого Носорога Вождя, «Насильственный Заряд».
Даже МТ 20-й уровня мгновенно умрет, если в него врежется такой Носорог.
«Давай», зная, что он не сможет уклониться, Ши Фэн активировал «Защитный Клинок». Затем он использовал Удар, Абиссальный Клинок полетел в сторону рога Носорога.
Из-за абсолютного защитного эффекта Защитного Клинка Ши Фэн не отступил ни на дюйм. Над головой Одноглазого Носорога Вождя появилось повреждение -367 очков.
Такая жесткая защита! Ши Фэн был слегка шокирован.
В тот момент, когда Носорог использовал Воинственный Топот, Ши Фэн использовал Тихие Шаги, чтобы появиться за Болотным Носорогом, который находился на расстоянии в 30 ярдов, успешно уклонившись от атаки Одноглазого.
«Оо!» - монстр стал еще более разъяренным, когда увидел, что его цель смогла уклониться. Он сразу же нанес ещё один удар по Ши-Фэну. Однако на этот раз он не использовал Насильственный Заряд, поэтому его скорость была лишь немного быстрее, чем других носорогов.
«Блэки, используй навык», - сказал Ши Фэн после прибытия в назначенное место в чате.
Хотя его план не включал в себя заманивание Одноглазого Носорога, план по-прежнему должен был сработать. Теперь он просто должен был быть более осторожным.
«Предоставь это мне», - ответил Блэки.
Тело Ши Фэна окутал золотой блеск. Это было следствием первого дополнительного навыка Стража Мэйвис, Хранителя Света. В течение 20 секунд Ши Фэн стал невосприимчив ко всему магическому урону. Он также получал 80% восстанволение физического урона и 5% восстановления HP каждую секунду.
После чего Ши Фэн активировал Жизненный Щит 2, вследствие чего его максимальный HP взлетел ещё выше.
Более 200 носорогов окружили Ши Фэна. Если бы вместо Ши Фэна стоял МТ 20 уровня, то МТ давно бы растоптали до смерти. Однако Ши Фэн смог держаться. В одиночку, Ши Фэну удалось уклониться от более 60% полученных им атак. Благодаря Хранителю Света, которое восстанавливало 5% его HP каждую секунду, он смог сохранить свою жизнь.
"Почти! Сияйте, Звезды Света! "
Когда Блэки увидел всех этих монстров, сгруппированных вместе, он использовал другое умение Мэйвиса, Звезды Света. После повторения последнего стиха заклинания Блэки мгновенно потерял половину своей маны.
Сразу после этого Блэки поднял свой жезл к небу. Темные облака, парящие над большим болотом, мгновенно растворились. Небо задрожало, и вдруг, в небе появился гигантский золотой магический круг, который светил прямо в центр Тихого Болота.
"Это…"
Ши Фэн посмотрел в небо, и понял, что магический круг был намного мощнее, чем он себе представлял.
Даже заклинание 2 Категории было не таким сильным, как это. Магический круг действительно сотряс небо. Это определенно не похоже на то, на что способно заклинание 2 Яруса.
Хотя Ши Фэн не знал точно, насколько сильны Звезды Света, до тех пор, пока его сила превосходит заклинание 2 яруса, этого достаточно, чтобы справиться с Носорогами, преследующими его.
«Такая мощная магическая сила!» - сказал Блэки. Это была самая мощная магия, которую он видел с тех пор, как начал играть в Сфере Бога.
Когда магический круг в небе собрал бесконечное количество магии, Носороги на земле запаниковали. Они начали сильнее окружать Ши Фэна со всех сторон, пытаясь развеять страх в их сердцах.
В результате Ши Фэну пришлось иметь дело с одновременными атаками более чем дюжины Болотных Носорогов; пространство, доступное для уклонения, было крайне ограниченным. К счастью, у него было 80% восстановление физического урона, и он мог генерировать 5% своего HP каждую секунду. Не сумев уклониться от входящих атак, Ши Фэн внезапно прыгнул в небо и активировал Сине- Голубое Дьявольское Пламя. Ярко-голубое пламя мгновенно покрыло его тело, а вокруг Абиссального Клинка собралась мощь грома и огня.
Громовая Вспышка!
В тот момент, когда ударил Абиссальный Клинок ударил, гром и огонь охватили и уничтожили всех монстров в радиусе 5 ярдов. Над их головами появились уроны в -626 очков, и даже были некоторые носороги, получившие критические удары, у который было более чем 1 000 очков урона. Все носороги, атакующие Ши Фэна впали в обморочное состояние, и были неспособны двигаться в течение 4 секунд.
Монстры, окружающие Ши Фэна в обморочном состоянии, создали естественный барьер, дающий Ши Фэну короткую передышку.
«Начинается?» - Ши Фэн обнаружил, что золотой магический круг в небе закончил собирать магическую силу. Затем магический круг превратился в падающую звезду, летящую с неба.
Перед тем, как звезда столкнулась с землей, Ши Фэн бросил Громовую Вспышку в Одноглазого Носорога Вождя.
К сожалению, три полосы грома не нанесли большого урона одноглазому монстру; все три атаки вызвали всего -900 очков урона. Однако цель Ши Фэна заключалась не в уроне, а в дополнительном 20% -ном усилении урона. Это позволит Звездам Света нанести огромный урон по Одноглазому.
Наконец, золотая звезда достигла земли, приземлившись в центр носорогов. Произошел взрыв, и ослепительный свет поглотил каждый дюйм большого болота.
Блэки и Одинокий снег видели как над головами Болотных Носорогов появляются повреждения в более чем 1000 очков. Было также много критических ударов, которые нанесли около 2000 очков урона. Кроме того, носороги, близкие к эпицентру, получили повреждения более чем в -3 000 очков, а некоторые даже получили пугающие повреждения более чем в 6000 очков.
У Болотного Носорога 20 уровня осталось только 3200 НР, а у элитных Двурогих Носорогов осталось всего 17 500 НР. Даже у Однорогого Носорога осталось всего 50000 HP; 3000 очков урона нельзя было сравнить с легкой травмой.
«Ао!» - Одноглазый был в ярости. Он резко посмотрел на Блэки своим яростным взглядом.
И он такой был не один. Все остальные носороги также перенаправили свою ярость на Блэки, так как урон, нанесенный Блэки, был слишком высоким. Было много Болотных Носорогов, которые мгновенно умерли от этой одиночной атаки.
Однако в то время, когда эти монстры-носороги направили свои злобные взгляды на Блэки, на небе появилась вторая звезда золотого цвета. Она тоже начала падать.
В этот раз, воздействие этой стреляющей звезды вызвало на 10% больше урона, чем предыдущая. Эта атака уничтожила всех Сумеречных Носорогов 20 уровня, и только Элиты с высоким HP и Одноглазый Вождь Носорог остались в живых.
Однако это еще не конец. Каждую секунду, в общей сложности - продолжительность 15 секунд, появлялась стреляющая звезда и падала с неба. Более того, каждая стреляющая звезда наносила на 10% больше урона, чем предыдущая. Раненые Элитные Двурогие Носороги смогли удержаться только до пятой стреляющей звезды, прежде чем сдаться и погибнуть.
Тем временем, в живых остался только Одноглазый Носорог Вождь. Его сердитый взгляд был направлен на Блэки, который был на вершине высокого склона. Он резко рванул вперед, а его защита и сила атаки значительно увеличились.
«Я не отпущу тебя!» Ши Фэн использовал Ветровое Лезвие и предстал прямо перед монстром. Затем он нанес удар Абиссальным Клинком.
Абиссальная Связь!
Девять абиссальных цепей мгновенно связали Одноглазого Носорога, не позволяя ему двигать ни одной мышцей.
После этого, Звезды Света начали падать в болотом. С первоначальных -3000 очков урона, урон увеличился до более чем 7000. 50 000 HP в одно мгновение растаяли до нуля. Затем монстр исчез, оставив после себя кучу предметов.
После того, как Звезды Света закончились, весь болото затихло. Все монстры превратились в пепел, оставив после себя кучи предметов.
В то же время, тела Блэки и Одинокого Снега окружали Золотые Огни. В одно мгновение их уровни перескочили с11 на немного выше 13 Уровня. Ши Фэн также поднялся до 92% от 13 уровня; от уровня 14 его отделяло всего ничего.
«Это ...» Блэки посмотрел на жезл в руках, затем на болото. Он не знал, как выразить эмоции, наполняющие его сердце.
Мало того, что Звезды Света убили монстров 20 уровня, они смогли убить даже специальную элиту 20 уровня. Их мощь намного превосходила воображение Блэки.
Раньше, они очень завидовали высокой скорости повышения уровней. теперь зависть сменилась на шок.
Они поднялись на два уровня за чуть более 10 секунд. Более того, они поднялись с уровня 11 до уровня 13, а не с уровня 1 на уровень 3. Даже элитные игроки должны были уничтожать монстров в течение пяти или шести дней, чтобы получить такое устрашающее количество EXP. Однако они достигли этого в мгновение ока.
«Это так внушительно. Если использовать этот навык в командной битве, независимо от того, насколько мощной была бы команда противника, им все равно пришлось бы сдаться" - сказал Одинокий Снег.
Только теперь они действительно поняли, почему все эти крупные Гильдии настолько отчаянно нуждаются в получении предмета ранга Эпик. Даже если им и приходилось жертвовать бесчисленными членами, они все же охотно предпочли бы подавить этих могущественных монстров жизнью своих людей.
До тех пор, пока они получат предмет ранга Эпик, будь то повышение уровня или высокоуровневое снаряжение, это будет того стоить. И сцена, которую только то видели Блэки и Одинокий Снег была прекрасным тому примером.
Не говоря уже о специальной элите, Звезды Света могут нанести огромный урон даже полевому Боссу во главе с Вождем.
Помощь, оказанная предметом ранга Эпик для развития Воркшопа, была просто огромной. Это намного опережало полезность более чем ста предметов Секретно-Серебряного Ранга.
Убийственная сила Звезд Света привела к тому, что группа Ши Фэна получила множество снаряжения 15 - 20 уровня бронзового и таинственно-железного ранга. Было также много различных драгоценных камней. По крайней мере, общая стоимость всех этих предметов составляла 10 золотых монет или даже больше.
«Наконец-то это закончилось».
Ши Фэн выдохнул облегчением. Если бы не Звезды Света, он определенно не мог соперничать с элитой 20-го уровня. Однако он сумел лично проверить мастерство Звезд Света. Теперь он мог отправить Блэки и остальных в область 22 уровня, Кристальный Лес, чтобы там повышать уровни. Коэффициент дропа драгоценных камней в Кристальном Лесу был намного выше, чем в Лунном Лесу. Они могли не только быстро повысить уровни, но и заработать много денег и драгоценных камней и снаряжения. Более того, их врагам было бы невозможно найти Блэки и других.
После того, как трио собрало все дропы, Ши Фэн намеревался отправиться в город, чтобы расчистить свой инвентарь.
«Лидер, ситуация, которую вы хотели, чтобы я прояснил, уже произошла. Несколько Гильдий начали принимать меры. Должны ли мы начать действовать сейчас? » - Кола, который был в Городе Красного Лифа, внезапно связалась с Ши Фэном, его лицо было переполнено волнением.
"Прекрасно! Как раз вовремя! Я долго ждал этого момента. Наш Воркшоп Нулевое Крыло должен начать действовать прямо сейчас", - ответил Ши Фэн, ярко улыбнувшись. «Пришло время продемонстрировать силу Нулевого Крыла».
Кола немного растерялся, когда услышал слова Ши Фэна.
Показать силу Вокршопа Нулевое Крыло?
Их троих постоянно кто-то преследовал, поэтому они прятались у Городе Красного Лифа. У них не было шансов покинуть город, чтобы уничтожать монстров и выполнять квесты, и сейчас они были всего лишь на 7 уровне; они были лишь немного сильнее, чем средний игрок. У них не было никаких шансов конкурировать с членами других гильдий вообще. Если эта ситуация сохранится, по уровням они рано или поздно отстанут даже от средних игроков.
Лидер говорит нам подняться на уровень выше? Кола обрадовался при мысли о такой возможности. Это здорово! Нам постоянно угрожаю смертью, и держат в тисках. Было бы хорошо, даже бы нам пришлось прорубить выход силой.
«Вы, трое, ждите меня в отеле в торговой зоне; Я скоро там буду», - сказал Ши Фэн, слабо улыбнувшись.
«Брат Фэн, что случилось, что ты такой счастливый?" - с любопытством спросил Блэки, увидев радостную улыбку Ши Фэна.
"Что-то хорошее. Вы двое, оставайтесь здесь и продолжайте повышать уровни. Я приведу Колу и других позже. После того, как вы поднимите их на 10 уровень, отправляйтесь в Город Белой Реки, чтобы выполнить несколько квестов высокого уровня », - сказал Ши Фэн.
«Брат Фэн, будь спокоен; теперь, когда я полностью приспособлен к бронзовому и таинственно-железному снаряжению 15-го уровня и обладаю Стражем Мэйвиса, мне это не составит труда", - заверил Блэки своего лидера. Сейчас он был на 13 уровня и даже обладал предметом ранга Эпик. Если он не сможет быстро поднять Колу и остальных на 10-му уровень, с таким же успехом он может бы вернуться к игре с грязью, а не играть в Сферу Бога.
«Когда Кола и другие увидят наши уровни, они будут шокированы. И когда они увидят Эпический жезл Блэки, Стража Мэйвис, они будут ошеломлены. Я уже жажду увидеть их выражения лиц", - пошутил Одинокий Снег.
"Да! Кола и другие не могли себе и представить, что всего за несколько часов мы достигнем 13-го уровня. Мы находимся в топе Королевства Звездной Луны и даже обладаем оружием ранга Эпик. По сравнению с тем, что было раньше, это похоже просто небо и земля. Если бы я был на их месте, я бы даже не поверил", - Блэки стал еще более радостным от мысли о шокированном выражении лица Колы и других.
«Ребята…» - Ши Фэн улыбнулся, смотря на двух своих товарищей по команде. Вскоре после этого он достал Свиток Возврата и телепортировался в Город Красного Лифа.
---
В Городе Красного Лифа много чего изменилось. Число игроков, покупающих снаряжение в Торговой Зоне, становилось все больше и больше, и бесконечный поток криков о покупке наполнил воздух Торговой Зоны. Было много новых игроков, гуляющих и смотрящих на киоски, установленные по всей улице, в поисках необходимых предметов и снаряжения.
---
Между тем, в отеля в Торговой Зоне ...
«Ранее я попросил вас, ребята, собрать Жесткие Камни, так сколько вы насобирали? Почему число Точильных Камней все еще равно нулю?" - выражение лица Нестабильного Разрушения стало мрачным; взглянув на отчет подчиненного, он резко встал.
«Босс Нестабильный, согласно вашему приказу мы отчаянно пытались приобрести все доступные Жесткие Камни. Тем не менее, мы не уверены, почему, но Жесткие Камни сейчас очень трудно достать на рынке. Более того, они очень дорогие. Нам удалось собрать чуть более четырех стеков. Тем не менее, наша гильдия только недавно начала воспитывать Кузнецов, поэтому их успех в создании Точильных Камней крайне низок. Так что… », - робко сказал подчиненный.
Бум!
Нестабильное Разрушение резко стукнул кулаком по столу, и зарычал: «Вы куча бесполезных отходов! Я четко все вам сказал, и прошло уже три или четыре часа. Тем не менее, вы, ребята, не смогли создать даже один Точильный Камень? Как элитная команда может повышать уровень? Зачем вы тогда мне здесь нужны, а?"
«Босс Нестабильный, может, другие гильдии обнаружили, что их оружие быстро ухудшается? Может быть, поэтому нам удалось купить только несколько стеков Жестких Камней? »- сказал Берсеркер Пять Крыс.
«Вероятность высока. В конце концов, не одна наша Гильдия повышает уровень в областях монстров высокого уровня. Тем не менее, Жесткие Камни встречаются не очень редко, и их можно получить в зонах монстров 2-го уровня и выше. Более того, обычно никто не трогает эти вещи, поэтому сейчас в Городе Красного Лифа должен быть огромный запас. Там также должно быть много игроков, продающих их на аукционе. Мы прознали об этом довольно быстро, поэтому, даже если другие гильдии примут меры, они не могут сразу же выкупить их все!" - Нестабильное Разрушение сначала кивнул, затем снова покачал головой. Он не мог понять ситуацию.
После того, как они начали охотиться на партию Е Фэна, они обнаружили, что долговечность их оружия падала необычайно быстро. Вначале они не обращали на это внимания, концентрируясь только на повышении уровня и поиске партии Е Фэна. Однако, прежде чем они нашли Е Фэна, их снаряжение и оружие были уже почти в утиле. Не имея другого выбора, им пришлось отказаться от поисков Е Фэна и вернуться в город, чтобы починить свое снаряжение.
Хотя путешествие назад заняло много времени, экипировка элитной команды была чрезвычайно ценной. Если они не отремонтируют все вовремя, в результате их снаряжение превратится в металлолом, Гильдия понесет невосполнимую потерю. Более того, без снаряжения у них также не было бы возможности повышать уровень. Таким образом, им необходимо было вернуться и отремонтировать все свое снаряжение.
После ремонта снаряжения, Нестабильное Разрушение начал слышать жалобы от своих подчиненных. Плата за ремонт была слишком дорогой, сказали они. Стоимость ремонта почти исчерпала все деньги, которые у них были. Что касается классов, которые носили латные доспехи, их даже заставляли занимать деньги у других на оплату ремонта.
Эта ситуация шокировала Нестабильное Разрушение.
Все эти игроки были элитами из элит. Обычно у них было много денег, и их считали богатыми. Однако их благосостояния было недостаточно для покрытия сборов.
Нестабильное Разрушение быстро обнаружил суть проблемы. Чем ниже был оставшийся срок службы снаряжения, и чем выше уровень снаряжения, тем дороже будет плата за ремонт. Уничтожение монстров высокого уровня сильно истощало долговечность снаряжения. Поездка туда-сюда из города в эти районы высокого уровня также занимала у них не менее двух-трех часов. Более того, они могли, в лучшем случае, оставаться в течении трех-четырех часов в этих областях монстров высокого уровня, прежде чем им нужно было возвращаться в город, чтобы починить свое снаряжение. Это означало, что почти половину своего времени они проводили в Сфере Бога просто путешествуя.
В результате время, необходимое для повышения уровня, почти удвоилось.
Если бы они могли свести на нет их время в пути, их скорость повышения уровня превзошла бы других игроков.
Когда Нестабильное Разрушение задумался об этом важном вопросе, он сразу же приказал своим подчиненным найти решение этой проблемы. Решением были Точильные Камни. Хотя этот предмет мог восстанавливать лишь небольшое количество прочности оружия, даже этого небольшого количества было достаточно. По сравнению с снаряжением, используемым для защиты, долговечность оружия снижалась с гораздо большей скоростью. Если бы они использовали Точильные Камни для ремонта своего оружия, общая стоимость была бы намного меньше, чем ремонт в Кузнице. Следовательно, Нестабильное Разрушение быстро приказал своим подчиненным приобрести Точильные Камни. Однако они быстро обнаружили, что Кузнецы обычно не создавали этот предмет, так как его стоимость была просто слишком высока. Более того, Точильные Камни обычно вообще не продавались.
Нестабильному Разрушению пришлось сделать ещё раз шаг назад, и вместо этого, купить Жесткие Камни, материалы, необходимые для изготовления Точильных Камней. Жесткие Камни были относительно дешевыми предметами. В основном они использовались для создания Точильных Камней и некоторых инженерных компонентов. Каждый стек стоил всего около 30 медных монет, а в стеке их было 20, что означало, что они могли сделать 20 Точильных Камней из одного стека Жестких Камней.
Однако, Нестабильное Разрушение получил еще более шокирующие новости. Если они не могли напрямую купить Точильные Камни, пусть будет так. Однако, как же трудно купить Жесткие Камни?
На самом деле, не только Военный Союз столкнулся с этой проблемой; другие гильдии тоже. Они тоже пытались купить Жесткие Камни, но внезапно обнаружили, что, будь то Аукционный Дом или торговые палатки в городе, Жестких Камней было предельно мало. А кузнецов в их собственных гильдиях было не достаточно, чтобы создавать Точильные Камни.
---
Ши Фэн только что ступил на главную улицу Торговой Зоны. Он наблюдал, как различные крупные Гильдии пытались купить Жесткие Камни по высокой цене; они отдавали за каждый стек 80 медных монет. Цена на Жесткие Камни выросла более чем в два раза. Это не могло не радовать Ши Фэна.
Момент, которого он давно ждал, наконец произошел.
Однако, это было только начало. Он хотел ещё подлить масла в огонь, чтобы цена взлетела до небес.
Ши Фэн полностью проигнорировал высокие цены, которые готовы были заплатить гильдии. Он напрямую направился в назначенный отель.
Он так долго собирал Жесткие Камни, что приобрел 90% Жестких Камней в Городе Белой Реки. Но он не собирался раскрывать эту карту. Пока.
Прямо сейчас, проблема долговечности снаряжения только начинала приобретать обороты. Наряду с постоянным увеличением уровней игроков, они будут отправляться в области монстров более высокого уровня. Очень быстро игроки обнаружат проблему, касающуюся долговечности их снаряжения и важности Точильных Камней. Если у них не будет Точильных Камней, это сильно повлияет бы на их скорость повышения уровня, и в результате, разрыв увеличится. Это вызовет рост спроса на Точильные Камни; они будут так же популярны, как и обычно используемые Зелья Регенерации и Зелья Восстановления Маны.
Тем временем, чтобы сделать Точильные Камни были необходимы Жесткие Камни. Наряду с растущим спросом на Точильные Камни, цены на Жесткие Камни увеличатся в несколько раз.
В прошлой жизни Ши Фенга, Жесткие Камни когда-то продавались по максимальной цене в 3 Серебряных Монеты за стек; цена увеличилась в десять раз по сравнению с оригиналом. Прямо сейчас, из-за эволюции Сферы Бога и инвестиций крупных корпораций, доступные ресурсы были более ценными, чем в прошлой жизни Ши Фэна. Скорее всего, цены на Жесткие Камни вырастут до рекордных максимумов. Текущая цена в 80 Медных Монет за стек была только началом.
---
Город Красного Лифа, Торговая зона, Бар Черная Роза.
В этот момент, Огненный Танец собрала всю свою команду, чтобы обсудить вопросы, касающиеся будущего развития команды.
Команда Огненного Танца часто посещала Бар Черная Роза, так как находился в более уединенном регионе; в это место приходило мало игроков. Таким образом, это место стало местом сбора команды Огненного Танца. Каждый раз, когда они совершали набег в Подземелье или получали какой-то драгоценный предмет, они приходили в этот бар, чтобы праздновать.
«Огненный Танец, мы понимаем твои намерения. Тем не менее, я все еще скажу тебе то же самое. Мы играем в Сферу Бога, чтобы скоротать время, и у нас нет больших амбиций. Мы предпочитаем быть свободными, и мы не планируем получать какие-либо достижения через Сферу Бога. Если вы хотите, чтобы я присоединился к этому человеку, Е Фэну, мне жаль, но нет."
«Верно, Огненный Танец. Если бы это была обычная ситуация, возможно, присоединиться было бы хорошей идеей. Однако, у Е Фэна ссора с Военным Союзом, и прямо сейчас, Военный Союз нацелен и на нас. Военный Сюз уже сказал свое слово, что, если мы не разорвем наши отношения с Е Фэном и не извинимся перед ними, мы можем забыть о квестах. Если мы покинем город, они просто убьют нас. Если мы присоединимся к команде Е Фэна, не окажемся ли мы в еще более худшем положении? »
"Да! Военный Союз сейчас слишком силен. Е Фэн никак не сможет обосноваться в Городе Красного Лифа. Если вы хотите, чтобы мы присоединились к команде Е Фэна, придется искать другой выход ».
«Я тоже разделяю это мнение. Мы потеряли много наших уровней, и в настоящее время наш средний уровень - это 5 Уровень. Нам остается только извиниться перед Военным Союзом, если мы хотим иметь возможность продолжать спокойно находиться в Городе Красного Лифа. Если мы присоединимся к команде Е Фэна, нам конец ».
«Согласно моим данным, отделение Военного Союза в Городе Красного Лифа полностью находится под контролем человека, которого зовут Нестабильное Разрушение. Он собрал всех игроков Военного Союза из пяти разных городов до Городе Красного Лифа, и он готов пойти на все, чтобы здесь развиваться. В Городе Красного Лифа сейчас много экспертов из Военного Союза. Жалование их Гильдии очень щедрое, и скорость развития впечатляюще высока. Я слышал, что их число уже превысило 1000, и среди них более 200 элитных игроков. Они намного сильнее, чем раньше ».
«У Военного Союза есть возможность постоянно нацеливаться на нас и мешать нам покинуть город, чтобы повышать уровни. Мы не можем позволить себе провоцировать их и дальше ».
«Даже если мы достигнем 10-го уровня и пойдем в Город Белой Реки, число членов Военного Союза к тому времени превысит 10000. Им будет легко с нами справится. Провоцировать их было ошибкой с самого начала. Наш единственный выход из этого беспорядка - принести им извинения ».
«Да, я тоже согласен. Нашей первоначальной целью в игре в Сфере Бога было просто развлечение. Мы полностью отличаемся от этого Е Фэна, который впутался в борьбу с Военным Союзом. Если ты, Огненный Танец, хочешь присоединиться к нему, то пожалуйста, не втягивай нас. Мы не хотим быть под наблюдением 24 часа в сутки ».
Огненный Танец не ожидала, что все выскажут свое мнение. Все они выразили свой отказ присоединиться к команде Ши Фэна и даже хотели, чтобы она извинилась перед Военным Союзом.
«Ха ... я понимаю. Тогда я спрошу в последний раз.
«Если кто-нибудь из вас хочет присоединиться к команде Е Фэна со мной, пожалуйста, встаньте рядом со мной».
Огненный Танец понимала их. Раньше все они были ветеранами игр виртуальной реальности. Однако игры виртуальной реальности, в которые они играли раньше, имели базу игроков в сотни тысяч. Даже до более поздних стадий игры в гильдии высшего уровня было всего несколько тысяч членов. С другой стороны, Сфера Бога прояснила им истинное значение большой Гильдии и истинную силу игры с более чем двумя миллиардами игроков по всему миру.
Сфера Бога полностью отличалась от любых других игр виртуальной реальности. Это полностью разрушило их концепцию игр виртуальной реальности, поскольку это была практически вторая реальность.
Раньше они не думали, что в крупных гильдиях было что-то особенное. Только теперь они действительно поняли, насколько пугающей может быть Гильдия в игре виртуальной реальности. Численность членов Военного Союза только внутри одного города достигала нескольких тысяч, и продолжала расти. Если они дойдут до Города Белой Реки, число их членов увеличится до десятков тысяч. Такая независимая команда игроков, как они, не могла позволить себе провоцировать такую большую гильдию.
Хотя Военный Союз была очень пугающей организацией в Городе Красного Лифа, шокирующее выступление Е Фэна было глубоко выгравировано в душе Огненного Танца. Она действительно думала, что играя в предыдущие игры, она просто тратила время впустую. Прямо сейчас, её сердце заполнила мысль о следовании за Е Фэном. Она хотела узнать и испытать мир экспертов.
«Огненный Танец, проснись, ладно? Мы не будем следовать за тобой. Прямо сейчас наш единственный выход из этого беспорядка - извиниться. Разве ты не мечтала стать экспертом в Сфере бога? Если ты продолжишь сражаться с Военным Союзом, то отдалишься от этой цели. Перестань вести себя глупо."
После того, как Огненный танец закончила говорить, у ней никто не подошел, кроме Водного Буффало. У всех у них были опущены головы, и все они считали Огненный Танец очень глупой. ЕФэн действительно околдовал ее, и присоединившись к нему, она просто выроет себе могилу.
«Хорошо, раз вы, ребята, так решили, Водное Буффало и я сами присоединимся к Большому Брату Е Фэну», - услышав мнение каждого, настроение Огненного Танца резко упало. После многих трудностей, которые они преодолели вместе, такой результат...
Вскоре после этого Огненный Танец открыла список друзей, выбрала Е Фэна и связалась с ним. Ранее она сказала Е Фэну, что свяжется с ним после разговора со своей командой. Теперь, когда все закончили обсуждение, она должна была уведомить его о результате.
«Большой Брат Е Фэн, я все», - разочарованно сказала Огненный Танец. Хотя она давно уже догадалась о таком результате, она все же надеялась, что за ней последуют еще три-пять человек. Теперь же их было всего два. Ей быо слишком стыдно говорить об этом.
"Замечательно! Сколько у вас людей? Если их достаточно, мы можем совершить набег на Командное Подземелье ».
В этот момент, Ши Фэн только что закончил встречу с Колой и другими. Он был готов полностью сосредоточиться на создании основной команды для Нулевого Крыла. Перед этим он отправил Колу и двух других посетить Аукционный Дом, чтобы купить несколько сумок с большей вместимостью, большое количество Зелий для Восстановления Маны и некоторые закуски. Он также попросил Фиолетовое Облако присоединиться к Блэки, чтобы она смогла повысить уровень. Однако он не думал, что Огненный Танец свяжется с ним точно в обговоренное время.
«Их всего двое, Водное Буффало и я. У каждого свое мнение, я не могу требовать от них этого », - Огненный Танец чуть не задохнулась, услышав взволнованный тон Е Фэна.
"Два человека? Это не так уж плохо", - слегка рассмеялся Ши Фэн. «Ребята, у вас есть что-то, что вам нужно сделать прямо сейчас? Если нет, то можете присоединиться ко мне."
На самом деле, Ши Фэна не особо волновали товарищи по команде Огненного Танца. Ранее Огненный Танец упоминала, что ее товарищи по команде не были амбициозными и что они были только случайными игроками в Сфере Бога. Следовательно, для Ши Фэна было бы лучше, если бы все эти люди не присоединились к нему; это спасло бы его от многих неприятностей. Ему также не нужно было тратить время на их обучение.
«Мне здесь больше нечего делать; Водный Буффало и я встретимся с тобой ». Раньше Огненный Танец волновалась, что она разочарует Е Фэна новостями. Однако, услышав его расслабленный тон, она не могла не вздохнуть с облегчением.
После завершения вызова Огненный танец и Водный Буффало попрощались со всеми остальными. Они не знали, когда встретятся снова.
«Ха… я действительно не могу ее понять. Почему она так одержима этим парнем?»- сказал Ассасин в кожаных доспехах, после того, как Огненный Танец ушла.
«Интересно, что в этом Ши Фэне такого хорошего? Если она станет таким же врагом Военного Союза, то к тому времени, когда мы войдем в Город Белой Реки, она вполне себе может скрываться в этом городе, не решаясь уйти. Есть ли вообще смысл в такой игровой жизни?"
Члены команды, которые решили остаться позади, один за другим выразили свое замешательство.
Между тем, на площади фонтанов в Городе Красного Лифа, хотя это был ещё день, были толпы игроков. Вокруг можно было увидеть пары, заигрывающие друг с другом; сцена была полной противоположностью поля битвы.
«Большой брат Фэн, извините за то, что заставила вас ждать», - извинилась Огненный Танец, как только увидела Ши Фэна.
"Не переживай. Сейчас все наши участники наконец-то здесь. В будущем мы все будем членами одной команды. Позволь мне представить вас друг другу », - улыбнулся Ши Фэн, начав знакомить каждого из членов команды.
Всего было шесть участников, включая его: Рыцарь-Хранитель, Кола, Оракул, Сонный Ленивей, Призыватель, Жадная Мышь, Клирик, Фиолетовое Облако, Ассасин, Огненный Танец и Берсеркер, Водное Буффало. Вшестером они могли бы стать стандартной группой Подземелья. Огненный Танец, будучи на 9-го уровне, был самым высокоуровневым игроком среди них. За ней следовали Фиолетовое Облако и Водяное Буффало, оба были на 8 уровне. Остальные были на 7 уровне.
Глядя на то, как Фиолетовое Облако поднялась до 8-го уровня только благодаря кулинарии, усилия и страдания, через которые она прошла, были очевидны. Если бы не было строгой команды Ши Фэна, Фиолетовое Облако вообще не повышала бы уровень. Она предпочитала постоянно готовить и зарабатывать деньги.
Когда Кола и другие увидели уровень Огненного Танца, их сердца переполнило восхищение. Кроме того, она была очень красивой девушкой.
Они достигли уровня 8 только под руководством Ши Фэна. Даже если бы Военный Союз не убил их, отправив обратно на 7-й уровень, они все равно были бы только на 8 уровне. Они все еще были далеки от 9-го. Более того, снаряжение Огненного Танца было чрезвычайно высокого качества. У нее также было несколько предметов снаряжения Секретно-Серебряного ранга, в то время как остальные были таинственно-железного ранга. Было видно, что Огненный Танец определенно был экспертом, гораздо более удивительным, чем они сами.
Что касается того, как Ши Фэну удалось привлечь такого эксперта в команду, Кола и другие не сдержались и показали Ши Фэну "класс" пальцами. Как и ожидалось от их лидера!
Что касается уровня Ши Фэна, никто в команде не мог его распознать, так как Ши Фэн скрыл свою информацию с помощью Маски Демона. Однако никто не был обеспокоен его действиями. От Ши Фэна постоянно исходила аура загадочного эксперта.
«Большой брат Е Фэн, как и ожидалось, просто потрясающе! Мы не виделись всего полдня, но аура, которая от вас исходит, стала гораздо сильнее! »
После того, как Огненный Танец снова встретилась с Е Фэном, она ясно почувствовала, что он не такой, как раньше. Он был похож на меч в ножнах, и ее шесть чувств подсказывали ей, что Е Фэн стал намного сильнее.
«Поскольку все теперь знакомы друг с другом, я скажу, что вам, ребята, нужно делать дальше», - официально заявил Ши Фэн.
Однако, как только Ши Фэн собирался начать рассказывать, внезапно появилась группа игроков и окружила площадь.
«Это дело Военного Союза; все те, кто не вовлечен, немедленно уходите!"
Члены Военного Союза быстро выгнали других игроков, взяв полный контроль над площадью.
«Да, Фэн, долго же я тебя искал», - сказал Нестабильное Разрушение, выйдя из толпы.
На площади собралось более 400 членов Военного Союза. Когда Кола и другие увидели всех этих игроков, они тут же запаниковали.
"Какие? Хотите устроить шоу прямо здесь?" - сказал Ши Фэн, взглянув на игроков из Военного Союза. Большинство из них были на 5 или 6 уровне; меньшинство было элитой уровня 8 или 9.
«Как я могу позволит себе такое свинство? Сегодня я здесь, чтобы дать тебе последнее предупреждение », - с улыбкой сказал Нестабильное Разрушение.
В прошлый раз он понес огромные потери из-за Е Фэна. Если бы он мог, то убил бы Е Фэна прямо сейчас. Тем не менее, они были прямо в центре города. Если бы он убил Е Фэна прямо здесь, это могло бы повлиять и на Военный Союз. Однако, даже если бы он мобилизовал дюжину или около того игроков против Е Фэна, против него они были бы беспомощны, что уничтожило бы репутацию Военного Союза. Это не тот результат, который он хотел бы видеть.
"Предупреждение? Мы уже достигли точки не возврата. Твое предупреждение ничего для меня не значит; это чепуха", - засмеялся Ши Фенг.
«Даже столкнувшись с нашими игроками ты такой бесстрашный; Я искренне восхищаюсь тобой за это. К сожалению, твоя сила ограничена; Ты вообще не противник Военному Союзу. Мое предупреждение на самом деле направлено не на тебя", - Нестабильное Разрушение хлопнул в ладоши, переместив взгляд на Колу и остальных. Затем он холодно сказал: «На этот раз я предупреждаю товарищей по команде, которые стоят позади тебя. Вам лучше прийти в себя. Если вы немедленно разорвете свои отношения с Е Фэном, уверяю вас, что закрою глаза и отпущу вас всех ».
«Конечно, если вы решите остаться с бессильным Е Фэном, приготовьтесь к тому, что почувствуете на своей шкуре ярость Военного Союза. Я признаю, что убить самого Е Фэна чрезвычайно сложно; однако, уничтожить всех вас - для Военного Союза это будет очень простая задача ».
Хотя Нестабильное Разрушение улыбался, когда говорил, Кола и другие почувствовали мурашки от его слов.
Они не могли не признать, что слова Нестабильного Разрушения звучали логично. Они не были экспертами высшего уровня и не обладали таким количеством жизненно важных навыков, которые могли бы помочь им сбежать. Хотя Военный Союз не мог убить Е Фэна, это не означало, что они не могли избавиться от них. Они уже однажды умерли. В будущем это может случиться снова. Если такая ситуация повторится, у них не будет будущего в Сфере Бога.
Глядя на панические и нерешительные выражения лиц Колы и других, Ши Фэн не сказал ни единого слова; он просто молча стоял.
Со стороны Нестабильного Разрушения это был очень жестокий шаг. Он хотел, чтобы Ши Фэн испытал предательство своих ближайших друзей. Это не только уменьшит его общую силу, но также может стать ударом по его сердцу.
К сожалению, Ши Фэн больше не был высокомерным Нестабильного Разрушения, чтобы усовершенствовать членов своей элитной команды.
В будущем, команде, которой он руководил, пришлось бы противостоять многим могущественным противникам. Если они не могут справиться с вызовом, стоящим перед ними прямо сейчас, как они смогут добиться успеха в будущем?
Ши Фэн не желал партнеров по команде, которые только наслаждались хорошими временами, но не могли переживать с ним трудные времена.
Это своеобразная проверка. Он хотел посмотреть, какой выбор они сделают в такой ситуации.
Через некоторое время Кола и остальные обменялись взглядами друг с другом. Все они приняли решения, и все они стояли рядом с Ши Фэном, даже не задумываясь о том, чтобы уйти.
Кола, Сонный Ленивец, Прожорливая Мышь и Фиолетовое Облако изначально были игроками, на которых другие смотрели свысока. Они обитали на самом дне Сферы Бога, и обладали теми уровнями и снаряжением, которые были у них сегодня, только благодаря помощи Ши Фэна. Став врагами Военного Союза, в худшем случае, они вернутся в свои первоначальные состояния. Так как они могли предать Ши Фэна в такой ситуации?
Что касается Огненного Танца и Водного Буффало, они уже давно решили следовать за Е Фэном. Они хотели познакомиться с миром ведущих экспертов и, столкнувшись с такой угрозой, решили совершенно не обращать на неё внимания.
«Нестабильное Разрушение, даже при смерти, мы никогда не предадим нашего лидера. Хотите войны, давайте!" - сказал Кола, громко рассмеявшись, глядя на Нестабильное Разрушение.
"Хорошо! Очень хорошо сказано! » - Нестабильное Разрушение улыбнулся и сказал:« Не говори, что я не дал тебе шанса. Вы сами сделали выбор, так что не вините меня за то, что мне не достает вежливости. Ребята, схватите их!"
Изначально, Нестабильное Разрушение считал, что он может воспользоваться этим шансом, чтобы опозорить Е Фэна, превратив его в посмешище. Однако он действительно не думал, что эти люди будут настолько глупы. Должно быть, они съели что-то не то, чтобы так стойко следовать за Е Фэном. В противном случае, Е Фэн, должно быть, многое им наобещал, позволив им думать, что у них все еще есть будущее.
Раз он уже здесь, он не позволит Е Фэну и остальным уйти невредимыми.
Сразу же, Ши Фэна окружили более 400 игроков. Они все обнажили мечи и нацелили арбалеты.
Однако, к удивлению Ши Фэна, ни один из них не продемонстрировал намерения броситься вперед.
Вместо этого они разошлись в стороны и открыли путь, пропуская двадцать с лишним игроков.
Когда эти двадцать с лишним игроков прибыли на сторону Нестабильного Разрушения, их цвет лица был таким же мрачным, как цвет воды. Уровни этих игроков не были высокими - 5 или 6. Их снаряжение также не было каким-то особенным. По сравнению с элитами Военного Союза, разница была слишком велика. Они совсем не походили на игроков из Военного Союза.
«Я с нетерпением жду вашего выступления», - резко сказал Нестабильное Разрушение, глядя на новоприбывших. Затем он посмотрел в сторону Огненного Танца, обнажив жестокую усмешку, предвкушая начало хорошего шоу.
Новички равнодушно кивнули. Они достали оружие и пошли к Ши Фэну.
Огненный Танец и Водное Буффало были потрясены.
«Ребята… почему вы все с Военным Союзом?» - громко спросила Огненный Танец..
Двадцать с лишним игроков не были просто незнакомцами. Напротив, они были её бывшими компаньонами, с которыми Огненный Танец разделял и горькие, и сладкие времена.
В этот момент Нестабильное Разрушение посмотрел на Е Фэна, он прыснул со смеху и сказал: «Хахаха! Е Фэн, я очень великодушный человек. Чуть ранее эти игроки помогли вам убить многих членов Военного Союза. Я обещал им, что до тех пор, пока они убьют тебя и твоих спутников, я прощу все их прошлые проступки, и у них больше не будет проблем с Военным Союзом ».
«Е Фэн, тебе не кажется, что ты должен что-то сделать для них, чтобы компенсировать их потери?» - посмеивался Нестабильное Разрушение. Он не позволит Ши Фэну просто так слететь с крючка.
Он хотел посмотреть, решится ли Е Фэн принять меры или нет. Если Е Фэн примет меры, заголовок на завтрашних официальных форумах будет таким: Публично признанный эксперт по фехтованию очень предательский человек! Он охотно убивал своих союзников, чтобы спасти себя! К тому времени от репутации Е Фэна останутся только ошметки . Нестабильное Разрушение хотел увидеть, как Е Фэн собирается существовать в Сфере Бога в будущем.
Не в силах больше терпеть, Огненный Танец внезапно разразилась яростью. Она громко закричала: «Нестабильное Разрушение, ты, гадкий человечек! Эти люди убили твоих членов Военного Союза под моим командованием! Если у тебя хватит мужества, разбирайся со мной!"
Сначала Огненный Танец испытывала огромную радость от возможности присоединиться к команде Е Фэна. Она не думала, что это причинит Ши Фэну столько проблем. Если Фэн убьет всех этих людей прямо сейчас, другие будут сплетничать и распространять лживые слухи о нем. Е Фэн будет оклеветан как беспощадный человек, человек, готовый убить даже тех, кто помогал ему в прошлом.
Хотя за всем этим и не стояла лично она, эти люди - ее прошлые спутники. И она была ответственна за то, что отдала команду убить членов Военного Союза. Теперь, когда эти люди предали ее и встали на сторону Военного Союза, что доставило неприятности Е Фэну, она чувствовала себя чрезвычайно виноватой перед Е Фэном.
«Огненный Танец, у нас нет выбора. Мы должны сделать это, если хотим получить прощение Военного Союза и продолжить играть в Городе Красного Лифа».
«Огненный Танец, это наш единственный выход. Мы надеемся, что ты сможешь понять."
"Да! Они заставили нас, не оставила нам выбора. Позволь нам убить вас!"
Спутники Огненного Танца продолжали говорить, одновременно сокращая расстояние. Некоторые из классов магов даже начали петь свои заклинания, готовые начать свои атаки.
«Вы, ребята…» - лицо Огненного Танца скорчилось в гримасе. Она резко повернулась к Е Фэну, и извиняясь, сказала: «Извини, Большой Брат Е Фэн! Я обязательно расплачусь с тобой за это! »
«Нестабильно Разрушение, слушай внимательно! Я, Огненный Танец, немедленно покину команду. У меня больше не будет никаких отношений с Большим братом Е Фэном, поэтому позволь лично расплатиться за все! ” - заявила Огненный Танец. После этого она обнажила свои кинжалы, выйдя к ее спутникам. Она намеревалась разобраться со своими спутниками лично. Таким образом, Е Фэн не будет оклеветан.
Увидев это, лицо Нестабильного Разрушения побледнело от гнева. Он не думал, женщина по имени Огненный Танец будет такой решительной.
«Огненный Танец, разве не усложняешь нам жизнь? Ведь когда-то в прошлом мы были компаньонами. Как ты можешь так с нами обращаться?"
"Вот так! Мы прошли через жизнь и смерть вместе. Много раз. Ты действительно это сделаешь?"
Бывшая команда Огненного Танца начали один за одним высказывать свои обвинения. Эти слова глубоко пронзили сердце Огненного Танца. Все, что их когда-то связывало, превратилось в дым. Единственное, что она могла сделать, это сдержать слезы и подавить эмоции.
«Огненный Танец, ты настолько бессердечна, что убьешь нас?» - обиженно спросил Ассасин средних лет, одетый в кожаные доспехи серого цвета. Его слова тут же заставили Огненный Танец остановиться.
Однако, сразу после, этот же Ассасин ударил кинжалом прямо в сердце Огненного Танца.
Прежде чем сверкающий кинжал достиг своей цели, черный меч блокировал атаку.
«Огненный Танец, ты не воспринимаешь меня, как руководителя команды, да? Поскольку ты уже присоединилась к моей команде, ты все еще являешься членом нашей команды , пока лидер не решит выгнать тебя. Я не признаю твою эгоистичную отставку».
«Теперь, когда ты являешься членом нашей команды, руководитель команды несет ответственность за тебя. А что касается твоих болезненных воспоминаний, я помогу тебе очиститься от них.
С тех пор, как Ши Фэн снова вошел в Сферу Бога, его больше не заботило, что о нем думают другие, потому что только слабые переживаю, как они выглядят в глазах других.
"А, точно. Я забыл упомянуть еще одну вещь, ребята. Любой, кто присоединяется к моей команде, должен помнить одну важную вещь; если вы постоянно переживаете о том, как на вас смотрят другие, вы никогда не улучшите свои силы и методы. Вам не нужно заботиться о том, как на вас смотрят другие. Пока вы двигаетесь и прогрессируете, все остальное неважно. Только так вы можете стать настоящим экспертом ».
Ши Фэн внезапно появился перед Огненным Танцем. Он возвышался словно гора, блокируя все опасности.
«Старший Брат Е Фэн…» - из глаз Огненного Танца невольно потекли слезы; Действия и слова Е Фэна действительно тронули ее. Выслушав его слова, он почувствовала, словно перед ней открылась дверь в царство экспертов. Может быть, ее неуверенность удерживала ее от превращения в настоящего эксперта.
Так что, если он их убьет? Кого заботят чужие мнения? Сильный никогда бы не обратил внимания на такие мелочи. Единственные вещи, на которые достойно обращать внимание, это мужество, чтобы продвигаться вперед, и постоянное улучшение своих способностей!
Слова Е Фэна тронули даже Водное Буффало. Он бы никогда не подумал, что Е Фэн будет таким надежным человеком; человеком, которым восхищаются другие.
Тем временем, Кола и двое других просто обменялись взглядами друг с другом, их губы расплылись в улыбке.
Вот так! Это был лидер, которого они уважали и которым восхищались!
После Кола и другие вышли вперед, один за другим, блокируя Огненный Танец.
"Хорошо сказано! Ну так что? Чего вы, ребята, все еще ждете? » - Нестабильное Разрушение был очень рад. Он записал все слова Е Фэна. Когда придет время, он не сможет отрицать свои действия.
«Е Фэн, вы отвратительный мелочный человек! Мы же помогли тебе, но, в конце концов, ты все еще хочешь нас убить? Ты просто бесчеловечен!"
Со стороны бывших товарищей Огненного Танца начали сыпаться проклятия. Разъяренные, они один за другим бросились на Е Фэна, намереваясь порезать и избить его до смерти.
В ответ на их действия Ши Фэн лишь презрительно улыбнулся. Взглянув на двадцать с лишним игроков класса ближнего и дальнего боя, которые начали свои атаки, Ши Фэн лишь слегка махнул Клинком Бездны.
Громовая Вспышка!
Три электрические дуги мгновенно ударили по телам двадцати с лишним игроков. Диапазон повреждений от -500 до более чем 1000. Все они мгновенно погибли.
Между тем, зеленый маркер над головой Ши Фэна мгновенно стал кроваво-красным, вызывая у окружающих ощущение холода.
«Старший брат Е Фэн!»
«Лидер»!
Огненный Танец и другие тут же запаниковали. Если игрок активно убивал других игроков в городе, охранники будут охотиться на них до самой смерти. Более того, после того, как игрок-нарушитель возродится, охранники бросят их в тюрьму. Судя по интенсивности красного маркера Ши Фэна, после смерти он потеряет как минимум три уровня, может быть, даже четыре.
«Хахаха! Имя Е Фэна наконец-то красное! Без защиты города, мы может убить тебя прямо сейчас без каких-либо последствий и заставить потерять все свои вещи! » - засмеялся Нестабильное Разрушение: «Все остальные, вперед! Я лично вознагражу того, кто умудрится убить Е Фэна! »
Тем не менее, после того, как Нестабильное Разрушение закончил говорить, за его спиной прозвучал знакомый голос.
«Разве Лев Железного Меча никогда не рассказывал тебе, как он умер?» - холодно спросил Ши Фэн, когда появился за спиной Нестабильного Разрушения, использовав Тихие Шаги.
Ранее Е Фэн убил более двадцати игроков за один ход. Страшный урон, который он нанес, превысивший 1000 очков, полностью потряс всех окружающих, и теперь Е Фэн появился прямо за Нестабильным Разрушением.
Нестабильное Разрушение был одновременно потрясен и разгневан.
Действительно, он не знал, как умер Лев Железного Меча. Однако нынешний Е Фэн был гораздо более могущественным, чем он предполагал; Сила Е Фэна превысила его предыдущие оценки. Если он получит атаку от Е Фэна прямо сейчас, то, несомненно, умрет. Нестабильное Разрушение почти инстинктивно использовало одно из его спасательных умений. Он бросился вперед, затем прыгнул высоко в воздух. В настоящее время он был невосприимчив ко всем ограничивающим эффектам, и к тому времени, когда он приземлился, он был уже в двадцати ярдах от своего первоначального местоположения.
Ши Фэн просто улыбнулся в ответ на реакцию Нестабильного Разрушения. С его текущей скоростью реакции и мощными Атрибутами, уничтожить Нестабильное Разрушение было чрезвычайно легко. Или, говоря другими словами, у Нестабильного Разрушения не было шансов.
Однако, поскольку Нестабильное Разрушение осмелился стать его врагом, игрока Военного Союза нужно подготовить перед его путешествием в Ад.
Позволить Нестабильному Разрушению умереть вот так было бы слишком просто.
Он хотел, чтобы Нестабильное Разрушение почувствовал отчаяние перед абсолютной силой, и затем умер.
«Воины Щита и Рыцари-Хранители, блокируйте его! Элементалисты, используйте Ледяные Сферы! Сфокусируйте все атаки и уничтожьте его! » - еще до того, как Нестабильное Разрушение даже приземлился на землю, он уже спокойно раздавал команды.
Быстро среагировав, Воины Щита и Берсеркеры немедленно использовали Заряд, направив его на Ши Фэна.
Видя, что более десяти воинов собираются напасть на Ши Фэна ...
Ши Фэн внезапно вскочил; к тому моменту, как он приземлился, Клинок Бездны собрал в себе всю силу грома и молнии.
Бум!
Волна грома и огня поглотила всех воинов. Даже самый высокоуровневый Воин Щита не смог вовремя среагировать и активировать Щитовую Стену. Воин Щита получил критический урон в размере более чем 1700 очков урона, мгновенно погибая. Тем не менее, даже обычного урона в -800 очков было бы достаточно, чтобы нанести критический урон HP Воина Щита 9-го уровня, не говоря уже о берсерках с меньшим количеством Здоровья и Защиты. Все они умерли в мгновение ока, оставив кучу снаряжения.
Все оставшиеся в живых были воинами щита 8-го уровня. Им посчастливилось спасти от критического удара. Однако, несмотря на то, что они были живы, они на 4 секунды впали в обморочное состояние.
Когда игроки из Военного Союза увидели эту сцену, то были в шоке.
Их не удивило, когда ранее Ши Фэн уничтожил игроков 5-6 уровня. Однако, игроки, которых он только что убил, не были случайными Томом, Диком или Гарри. Все они были элитой Военного Союза 8-го или 9-го уровня.
«Целители, быстро вылечите их! Игроки дальнего боя, атакуйте всем, что у вас есть! » Только теперь Нестабильное Разрушение осознал, насколько велика сила Ши Фэна. Его сила атаки, подобная монстру, могла мгновенно убить даже Воина Щита, который имел самую высокую Защиту среди всех классов. Никто из присутствующих не мог защититься от его нападений. К счастью, у них было преимущество в числе. Они могут истощить Ши Фэна до смерти.
После нескольких исцелений, которые восстановили здоровье Воина Щита до половины, Ши Фэн нанес ещё один удар. Над головой Воина Щита появился огромный урон в более чем -700 очков, его здоровье резко упало до нуля; а тело беспомощно упало на землю.
После чего, с каждым ударом своего меча, Ши Фэн забирал жизни уцелевших Воинов Щита. Даже если Воины Щита и обладали Защитой тяжелой брони и пассивными навыками, которые уменьшали получаемый ими урон, каждая случайная атака Ши Фэна наносила около -300 очков урона. Целители вообще не могли поддерживать здоровье Воинов Щита. Что касается Берсеркеров без тяжелой брони, то один удар мечом наносил им более -400 очков урона.
Вскоре, оставшиеся Воины Щита пали на землю. В этот момент, Рыцари Хранители активировали Благословение Защиты, и бросились вперед. Тем временем, маги позади них стреляли магией, полосами за полосой.
В Ши Фэна один за другим летели Огненные Шары и Ледяные Сферы. Ши Фэн активировал Шаги Ветра, избегая более половины атак дальнего боя. Сразу после этого он бросился к Нестабильному Разрушению.
Хотя Ши Фэн увернулся от более чем половины заклинаний, было еще несколько случайных заклинаний, которые поразили его. Однако урон, нанесенный этими заклинаниями, чуть не ослепил магов.
Такие навыки, как Вспышка Пламени и Большой огненный шар, могут нанести более сотни урона МТ 9 уровня. Тем не менее, ни один из них не нанес Ши Фэну более 20 очков урона. Самый высокий урон был в -15 очков, в то время как большинство заклинаний наносили урон меньше 10 очков. Для Ши Фэна, который обладал более чем 1500 HP, эти заклинания были сродни щекотке. Одно только автоматическое восстановление Ши Фэна восстанавливало 30 HP каждые пять секунд. Это указывало на то, что, даже если Ши Фэн получал магические атаки льда и пламени от обычного Элементалиста Уровня 7 8, они не окажут на него почти никакого эффекта.
В настоящее время Ши Фэн был на 13-го уровне, чего маги не знали. Ши Фэн также обладал 20 очками Огнестойкости, как и Ледостойкости.
На стороне Военного Союза было много магов. Тем не менее, наносимый ими урон был слишком жалким. Стоя позади Ши Фэна, Сонный ленивец и Фиолетовое Облако едва использовали лечение, и в одно мгновение HP Ши Фэна восстанавливался.
Столкнувшись с очередной волной атак, Ши Фэн активировал Темный Танец Насилия. Сделав шаг вперед, Ши Фэн мгновенно окружил Рыцарей-Хранителей и, подобно свирепому льву, набросился на представителей других классов ближнего боя.
Прежде чем один из Мечников даже смог использовать Парри, меч Ши Фэна отправил его в воздух.
Попытки этих мечников и ассасинов блокировать Ши Фэна были просто бессмысленными. От одного Разделителя Земли погибали более десяти игроков. Все атаки Ши Фэна были убийствами в один удар. Имея в Силе более ста очков, он мог голыми руками разломать обычное оружие пополам. Те, кто не успевали отреагировать вовремя, погибали от одного удара. Мало того, что прочность их защитного снаряжения значительно снизилась, они также потеряли уровень и часть снаряжения.
Однако это было ещё не все; был еще эффект раскола. Прежде чем игроки позади могли понять, что происходит, они теряли почти половину своего общего здоровья, а в следующий момент исчезала даже эта половина.
В течение коротких пяти секунд Военный Союз потерял более десятка элитных членов и несколько десятков обычных членов. Ши Фэн был как словно бог смерти, который заставлял сердца людей дрожать. Между тем, Нестабильное Разрушение стоял всего в нескольких метрах от этого бога смерти. Пугающий взгляд Ши Фэна вызвал озноб у других игроков Военного Союза. Одного взгляда в глаза Ши Фэна было достаточно, чтобы они отступили назад.
«Блокируйте его!»
Даже будучи засыпанным таким количеством заклинаний и осажденным со всех сторон многими игроками, Ши Фэн продолжал идти вперед. Это был первый раз, когда Нестабильное Разрушение почувствовал такой глубокий страх. Для него Ши Фэн был уже не игроком, а дьяволом. Хотя нестабильное Разрушение знал, что это всего лишь игра, реалистичные эффекты виртуальной реальности заставили его забыть, что это был всего лишь виртуальный мир. Он даже забыл, сколько элит Военного Союза погибло и насколько тяжелыми были потери для Военного Союза.
Единственное, что знал Нестабильное Разрушение, это то, что он был в чрезвычайно опасной ситуации. Если он немедленно не сбежит, его ждет только смерть.
Он активировал Свиток Скорости, и бросился бежать.
Ши Фэн лишь улыбнулся в ответ на попутку Нестабильного Разрушения сбежать. Ветровое Лезвие резко пронзило спину Нестабильного Разрушения.
Нестабильное Разрушение развернулся, выпустив стрелу из лука, пытаясь сдержать Ши Фэна. Однако Чёрный Абиссальный Клинок легко расколол стрелу, и в мгновение ока Ши Фэн предстал перед ним. Серебряное сияние пронзило его сердце, и сразу же еще одно черное сияние пронзило его шею. Не в силах ничего сделать, его здоровье резко упало до 0.
Даже до самой смерти у Нестабильного Разрушения был оцепеневшее выражение лица. Другие из Военного Союза были также шокированы, когда стали свидетелями этого зрелища. Нестабильное Разрушение был одним из главных боссов Военного Союза. Он также был Рейнджером 9 уровня. Тем не менее, когда он столкнулся с Е Фэном, у него не было сил, чтобы ответить. Насколько сильным был этот Е Фэн?
Ши Фэн заметил, что после смерти Нестабильного Разрушения, упал длинный лук Секретно-Серебряного ранга. Он поднял длинный лук и положил его в сумку. Затем он повернулся и посмотрел на других членов Военного Союза.
Хотя Ши Фэн не предпринимал никаких действий, одного взгляда хватило, чтобы его мощь отпечаталась в их умах.
Все члены Военного Союза прекратили свои действия, непреднамеренно отступив. Все они с ужасом смотрела на Ши Фэна.
Почему городские охранники еще не прибыли?
Им казалось, что только охранники могут защитить их от нападок Ши Фэна.
Однако, с того момента, как Ши Фэн начал свою атаку, и до смерти Нестабильного Разрушения прошло всего лишь восемь или девять секунд. Даже если бы городские охранники поспешили, им понадобится как минимум десять минут, прежде чем они прибудут.
Ши Фэн решил не убивать оставшихся членов Военного Союза. Перезарядка для большинства его навыков почти закончена. Хотя он мог бы убить значительную часть Военного Союза, если бы продолжил свое веселье, он рискнул бы заплатить за своей жизнью и жизнью товарищей по команде, а это не входило в его планы.
Тем временем, действия Ши Фэна привели к тому, что большинство присутствующих лишились дара речи.
Одного взгляда Ши Фэна было достаточно, чтобы сотни игроков Военного Союза окаменели.
«Кто этот парень?»
«Он эксперт ранга Бог?
Он в одиночку столкнулся с несколькими сотнями игроков и даже сумел убить десятки игроков, не получив никакого урона. Даже эксперт ранга Бог не был способен на такой подвиг.
Наконец, через некоторое время прибыли городские охранники.
«Охранники здесь! Мы спасены! »
Видя, как приближаются десятки охранников в серебряных тяжелых доспехах, члены Военного Союза вздохнули с облегчением.
В это время на площади Красного Лифа собрались тысячи игроков.
Из-за увеличения числа новых игроков в Сфере Бога, Город Красного Лифа стал самым процветающим городом среди немногих близлежащих городов. Количество игроков в Городе Красного Лифа уже было близко к 20000. Естественно, сцена бойни привлечет внимание других игроков; любопытство будет только расти.
Это не ограничивалось независимыми игроками; даже другие крупные гильдии посылали игроков, чтобы выяснить, что замышляет Военный Союз.
Когда все эти игроки прибыли на место, они обнаружили, что Военный Союз решил устроить вендетту против независимого игрока. Более того, они сделали это прямо в центре Города Красного Лифа. Тем не менее, Город Красного Лифа обладал защитным механизмом для игроков. Если они начнут битву прямо здесь, обязательно появятся городские стражники. Мало того, что они будут убивать красных игроков прямо на месте, после пробуждения они посадят их в тюрьму. Неважно, как на это смотреть, убивать кого-то в городе было неразумно. Обе стороны понесут только убытки.
На этом этапе игры, независимо от того, сколько игроков было на их стороне, они все равно не посмели бы провоцировать городских стражей.
Каждый игрок ясно понимал, насколько сильными были эти охранники.
Поскольку охранники обычно патрулируют город, игроки могут легко их найти и наблюдать за их статистикой.
Только обычные охранники были на 60-м уровне, а капитан гвардии - элитой 80-го уровня. Не имеет значения, сколько игроков было против них; любого, кто сопротивляется, ждет гибель. Иными словами, у нынешних игроков в Сфере Бога не было возможности отомстить городским охранникам.
Тем не менее, никто не мог предположить, что кто-то на самом деле будет действовать. Более того, этим кто-то был этот независимый игрок.
Первоначально все думали, что независимому игроку суждено умереть.
Но результаты превзошли все ожидания. Один человек убил игроков из Военного Союза, вселив парализующий страх во всех присутствующих.
К сожалению, даже если этот независимый игрок и был могущественным, он все равно умер бы от рук городских охранников. Кто сказал, что можно начинать бойню прямо в центре города?
Городские охранники окружили площадь, задержав всех игроков, участвовавших в поднятой шумихе.
«Большой брат Е Фэн, прости! Я виновата в том, что втянула тебя в это! » - снова извинилась Огненный Танец.
Из-за высокой интенсивности красного цвета имя персонажа Ши Фэна стало почти черным. Включая ее прошлых компаньонов, Ши Фэн убил более ста игроков в этом сражении. Если Ши Фэн умрет, он потеряет как минимум семь уровней. Тем временем, их окружили городские охранники. Охранники убили бы всех Красных Игроков, не оставив Ши Фэну ни шанса на спасение.
Но это ещё не главное. После того, как охранники убьют его, Ши Фэн немедленно окажется в тюрьме, и его Значение Преступлений определит срок его заключения. С такой криминальной ценностью как у Ши Фэна, он будет заперт около недели.
Игроки Военного Союза с насмешкой наблюдали за Ши Фэном. Хотя они тоже будут наказаны, по сравнению с Ши Фэном, их цвет был гораздо бледнее.
«Расслабься», - рассмеялся Ши Фэн.
Кола и остальные улыбались. Особенно Фиолетовое Облако. Она уже не первый раз была свидетелем такой ситуации. Военный Союз также стал причиной предыдущего инцидента, в который она была вовлечена. Она никогда бы не подумала, что история повторится.
Реакция товарищей по команде Ши Фэна удивила Водное Буффало и Огненный Танец.
Почему, как товарищи по команде, Кола и другие не волновались за Ши Фэна?
«Старшая Сестра Огненный Танец, ты должна расслабиться. Наш лидер не обычный человек", - сказала Фиолетовое Облако, хихикнув.
В тот момент, когда Фиолетовое Облако закончила говорить, к ним подошел охранник, одетый в тяжелые доспехи серебристо-серого цвета.
«Уважаемый лорд Охотник на Демонов, мы встретились снова. Чем я могу быть вам полезен в этот раз? » - улыбнулся Капитан, почтительно приветствуя Ши Фэна.
По сравнению с последней встречей, нынешняя репутация Ши Фэна была намного выше. Поэтому капитан охраны говорил с Ши Фэном с еще большим уважением.
Хотя для Ши Фэн и его товарищей по команде действия капитана охраны были естественными, эта сцена потрясла других. Особенно членов Военного Союза; от шока у них расширились зрачки. Ши Фэн явно был дьяволом, но вместо того, чтобы убить его, капитан уважительно с ним общается? Что вообще происходит в этом мире?
«Разве это не тот человек, Е Фэн?»
"Я помню его. В прошлый раз он убил членов Военного Союза прямо на глазах у охранников. В конце концов, он просто заплатил небольшую сумму денег. Тогда я тоже был в шоке, но позже я узнал, что если игрок становится благородным, он получает особые привилегии. Даже если он убьет игроков прямо перед охранниками, он не получит никакого наказания. В худшем случае ему придется заплатить небольшую компенсацию."
«Как Военный Союз позволил себе быть таким забывчивым на этот раз? Они все еще осмеливаются принять меры против Е Фэна в Городе Красного Лифа. Разве они не знают, что Е Фэн здесь дворянин? Есть ли предел их глупости?"
«Возможно, вы этого не знаете, но Военный Союз в Городе Красного Лифа уже изменился. Предыдущие участники уже давно покинули Гильдию, а Нестабильное Разрушение - новый лидер. Прямо сейчас, членами Военного Союза являются все игроки, вызванные из других городов. Подавляющее большинство из них - новички, поэтому они вообще не имеют об этом никакого представления».
Некоторые игроки, осведомленные о предыдущем инциденте, просто качали головами и смеялись. Военный Союз уже не спасти. По крайней мере, прежде чем разобраться с Е Фэном, они должны были провести расследование и попытаться узнать о нем больше. Независимо от того, что говорили другие, Е Фэн был одним из немногих игроков, которым удалось очистить Кладбище Темной Луны в Адском Режиме.
Услышав объяснения знающих игроков, лица членов Военного Союза помрачнели. Только теперь они узнали, почему Ши Фенг вел себя так спокойно.
«Уважаемый Лорд Капитан Гвардии, эти люди из Военного Союза не впервые провоцируют меня в городе. Интересно, есть ли способ предотвратить подобные инциденты в будущем?" - с улыбкой спросил Ши Фэн.
«Уважаемый Лорд Охотник на Демонов, поскольку у этой Гильдии, именуемой Военным Союзом, есть записи о прошлых нарушениях, благодаря высокому статусу моего Лорда, вы можете использовать свои права, чтобы изгнать эту Гильдию из города Красного Лифа. Однако вам придется заплатить определенное количество репутации, чтобы использовать это право. Что решит мой Господин?" - заявил капитан.
Первоначально Ши Фенг просто интересовался. В конце концов, без определенной степени статуса он не мог воспользоваться таким правом. Однако он никогда не думал, что Охотник на Демонов будет иметь такой высокий социальный статус. Поэтому он спросил: «Сколько я должен заплатить?»
«Поскольку в Военном Союзе нет никаких благородных представителей Города Красного Лифа, моему Лорду нужно заплатить 100 очков репутации», - сказал капитан.
«Понятно». Прямо сейчас у Ши Фэна было только 130 очков репутации в Городе Красного Лифа. Однако трата 100 очков в качестве меры предосторожности была сущим пустяком. В любом случае, он имел титул Охотника на Демонов. «Я хочу использовать это право».
Система: Вы использовали свои специальные привилегии; Репутация в Городе Красного Лифа снижена на 100 очков. Город Красного Лифа депортирует всех членов Военного Союза.
«Как пожелаете, уважаемый лорд Охотник на Демонов!»
Капитан немедленно отдал приказ о депортации . Тем не менее, все члены Военного Союза, которые в настоящее время находились на площади, должны сначала сесть в тюрьму на три часа, до их выселения из города Красного Лифа. Что касается других членов Военного Союза, охранники немедленно вывели их из города, и любой, кто окажет сопротивление, будет немедленно убит.
Одновременно, все члены Военного Союза в городе Красного Лифа получили уведомление о депортации. Уведомление шокировало каждого из них, и даже Нестабильное Разрушение, который только что ожил и был переполнен гневом, был шокирован.
Он уже отказался от своего плана развития Военного Союза в пяти разных городах, и после стольких трудностей ему наконец удалось укрепить основу Военного Союза в городе Красного Лифа. И когда он уже был в шаге от светлого будущего, это будущее разрушилось.
"Как это могло произойти? Что случилось? » Психическое состояние Нестабильного Разрушения было сейчас в полном хаосе. Все произошло слишком быстро, он даже не успел отреагировать.
Он потратил столько сил, ресурсов и времени, но все это пропало.
Кто вообще этот Е Фэн?
Почему он обладал таким большим авторитетом? Как Красный Игрок может иметь полномочия депортировать всю гильдию из города?
Какое-то время в голове Нестабильного Разрушения были бесчисленные вопросы. Тем не менее, независимо от того, как как бы сильно он не ломал голову, он не мог придумать, как решить эту проблему. Он также не мог изменить тот факт, что их депортировали. Ему оставалось только наблюдать, как к нему подошли охранники, намереваясь выгнать из города Красного Лифа.
У каждого были сентиментальные привязанности со своей родиной. После внезапного переезда трудно адаптироваться к новому месту.
Особенно средним игрокам. Они не хотели покидать место, с которым хорошо знакомы. Они все решили покинуть Военный Союз.
За какое-то время количество членов Военного Союза резко уменьшилось. Прошло всего несколько минут с тех пор как началась депортация, и число участников уже упало ниже 500. Большинство оставшихся в основном состояло из членов, которых Нестабильное Разрушение изначально привез из других городов. Отъезд в другой город сейчас сильно повлияет на скорость их прокачки. В результате, развитие гильдии затормозиться.
Потери, которые они понесут, были просто несоизмеримы.
Видя, как городские охранники депортируют членов Военного Союза, наблюдатели были в растерянности.
Что здесь происходит?
Может ли этот Красный Игрок быть новым мэром города Красного Лифа?
Однако, членов других гильдий интересовал другой вопрос.
«Босс, я обнаружил здесь большие новости. Посмотрите запись, которую я только что отправил."
«Вице-лидер, я обнаружил еще одного эксперта ранга Бог».
«Биг Бро, что-то грандиозное произошло в городе Красного Лифа. Кто-то на площади дал взбучку нескольким сотням игроков Военного Союза, и даже охранники ничего не могли с ним поделать ».
Члены различных крупных гильдий начали связываться с высшими эшелонами власти своих гильдий. Они намеревались сообщить об этом невероятном инциденте, чтобы позволить высшим эшелонам определить свой следующий ход.
Первоначально верхушки отказывались верить сообщениям. Однако, после просмотра неопровержимых доказательств, все они были сильно шокированы.
Может ли независимый игрок быть настолько сильным?
Ши Фэн убил Воина Щита 9-го уровня за один удар. Более того, они были очень хорошо знакомы с этим Воином Щита. Он был боевым духом Холодных Гор, основным MT элитной команды Военного Союза, и он был полностью оснащен Таинственным Железным снаряжением. Тем не менее, он умер от одного удара.
«Сюаньцзы, послушай. Присматривай за ним. Сейчас я поспешу туда. Если такой авторитетный эксперт - независимый игрок, мы должны нанять его. Помни, его нельзя провоцировать. Если возникнут какие-либо проблемы, ты за это лично в ответе », - строго сказал Непобедимый Волк, вице-лидер третьесортной гильдии, Небесная Корона.
«Босс, будьте уверены; Я прослежу за ним. Я не позволю ему скрыться из виду."
Высшие эшелоны различных крупных гильдий приняли аналогичные решения: завербовать Ши Фэна в свои гильдии, независимо от того, что для этого понадобиться. Такого великого эксперта как Ши Фэн нельзя судить по стандартам. Он был экспертом тактики, который мог в одиночку повлиять на результаты командного сражения. Если они смогут завербовать его, будь то Командные Подземелья или что другое, он сыграет решающую роль в развитии их Гильдии.
После того как капитан охраны почтительно удалился, Огненный Танец наконец понял, почему ее новые партнеры по команде не волновались за Ши Фэна.
Тем не менее, теперь у нее возникли новые вопросы.
Кто такой Ши Фэн?
Водное Буффало, стоявший рядом, наконец-то смог закрыть челюсть. Было высказывание, обычно используемое в играх виртуальной реальности; достижения команды зависит от их лидера. Прямо сейчас, даже капитан охраны относился к Ши Фэну с уважением. С таким лидером, как Ши Фэн, каких высот они смогут достичь?
В Сфере Бога, такие игровые эксперты, как Ши Фэн, были очень популярными персонажами. Простым словом, бесчисленные крупные Гильдии будут готовы предложить Ши Фэну высокую цену, чтобы завербовать его к себе; даже первоклассные гильдии не были исключением. Водный Буффало никогда не предполагал, что Ши Фэн решит сформировать свою собственную команду. Между тем, игроки, присоединившиеся к такой команде, станут предметом зависти других.
Ранее главной причиной, по которой Водное Буффало охотно присоединился к команде Ши Фенга, заключалось в его доверии к Огненному Танцу. В то же время, Огненный Танец тоже была более или менее экспертом. Что касается Водного Буффало, у него была мечта стать героем, и он присоединился к команде Огненного Танца, чтобы учиться у неё различным техникам.
Это был первый раз, когда Водному Буффало по-настоящему повезло, что он смог присоединиться к команде Ши Фэна.
Однако это произошло не из-за ужасающей силы атаки Ши Фэна. А из-за техник, которые Ши Фэн продемонстрировал во время битвы. Ши Фэн был предельно точен во всех этих аспектах, будь то уклонение, углы атаки, время или уверенное ориентирование по местности. В противном случае, Ши Фэн не смог бы оставить Военный Союз в дураках.
Более того, Ши Фэн был справедливым человеком. Что касается потенциала, Ши Фэн был на вершине виртуального игрового мира. Если бы Водное Буффало мог хоть немного поучиться у своего нового лидера команды, ему бы не составило труда стать обычным экспертом. Если он последует совету Ши Фэна, то сможет даже стать экспертом высшего уровня.
«Эх… здесь слишком много людей. Давайте пойдем в ресторан с меньшим количеством людей, прежде чем продолжить нашу дискуссию ». Ши Фэн осмотрелся, обнаружив, что на него смотрят более трехсот или четырехсот игроков. Это было неподходящее место, чтобы говорить о планах на будущее.
Кола и остальные кивнули; они тоже не могли терпеть такое многочисленное внимание.
Все эти взгляды принадлежали независимым игрокам, которые хотели присоединиться к их команде. Среди них было много тех, кто был на 7-8 уровнях. Было даже довольно много состоятельных игроков, которые предлагали десятки тысяч кредитов в обмен на повышение уровня или, в некоторых случаях, помощь в выполнении квестов.
Было также много хороших игроков женского пола, которые хотели подружиться. Это вызвало зависть у многих игроков мужского пола. Однако они были беспомощны перед свирепым лицом Ши Фэна. Ши Фэн был как герой с древних времен. В наше время мужчины, которые обладали мощными техниками, были очень привлекательны для красивых женщин, не говоря уже о таком богатом эксперте, как Ши Фэн.
Однако, в то же время произошло нечто более удивительное. Ши Фэну стали поступать запросы от различных крупных Гильдий; он отверг их всех.
«Сестра Огненный Танец, ты должна стараться изо всех сил! Это отличный шанс. В будущем, по мере того, как популярность лидера будет становиться все больше и больше, кто знает, возможно, к команде присоединятся еще более могущественные красавицы! » - Водное Буффало подначивал Огненный Танец, тихо смеясь.
"Катись! Кто сказал, что я хочу стать подружкой Старшего Брата Е Фэна! » - ответила Огненный Танец; на ее щеках внезапно вспыхнул легкий румянец.
---
На вершине холма возле города Красного Лифа собрались сотни членов Военного Союза. Они могли только наблюдать за городом с вершины холма, не осмеливаясь подойти.
«Черт! Черт! Этот чертов Е Фэне! Теперь все мои планы из-за него разрушены!» - Нестабильное Разрушение холодно смотрел на город Красного Лифа, его сердце горело от гнева.
Ранее он смотрел на Ши Фэна свысока. Он считал Ши Фэна просто бродягой; насколько же он был сильным?
Только теперь он понял суть проблемы; Ши Фэн не был обычным экспертом. Как доказала практика, он был способен депортировать всю гильдию. Если бы Нестабильное Разрушение знал об этом раньше, он бы не допустил такой глупости.
"Е Фэн, наслаждайся пока славой. Очень быстро кадры, которые разрушат твою репутацию, будут на официальном сайте. Когда это время наступит, все будут тебя осуждать. Хотя я не могу тебя убить, мне будет достаточно, если я смогу тебя до смерти раздражать. Мы посмотрим, сможешь ли ты создать свою собственную команду с разрушенной репутацией. Без команды сила человека ограничена. Когда мы войдем в Город Белой Реки, я буду медленно с тобой расправляться. Я не верю, что ты можешь депортировать Военный Союз даже из Города Белой Реки! " Нестабильное Разрушение презрительно засмеялся. Затем он загрузил отснятый материал на официальные форумы и при этом поручил своим подчиненным раскрутить видео. Чтобы спасти свою собственную жизнь, Ши Фэн убил своих спутников. Рано или поздно, имя Ши Фэна падет. И кто тогда решит с ним объединяться?
---
В ресторане в Городе Красного Лифа Ши Фэну наконец удалось оторваться от множества пристающих. Никто мог потревожить его в отдельной комнате.
Спустя более десяти минут , который он потратил на обсуждение и распределение задач для Колы и остальных...
«Лидер, как и следовало ожидать, Нестабильное Разрушение принял ответные меры ответные меры. Только что на официальных форумах появилось видео. В сообщении также говорилось, что для того, чтобы спасти свою собственную жизнь, вы охотно убивали своих собственных товарищей; крайне подло. Есть также много людей, которые клевещут на вас в комментариях », - сказал Кола.
Огненный Танец и другие тоже открыли почту.
Эксперт ранга Бог - подлый человечек! Доказательства!
Выражения лиц команды тут же поменялись. Они не предполагали, что их бывшие товарищи будут вести себя так бессовестно. Они решили обвинить Ши Фэна. Ясно, что Ши Фэн защищался, но они выставили это так, как будто они атаковали Военный Союз из-за их дружбы с Ши Фэном. Когда они поняли свои ошибки и попытались извиниться перед Ши Фэном, он убил их всех. Такой коварный человечек не заслуживал звания эксперта. Однако, поскольку Ши Фэн был слишком силен, и они были всего лишь группой слабаков, они бессильны; им остается только осуждать Ши Фэна онлайн.
Доказательством послужила их предыдущий лидер, Огненный Танец, которая присоединилась к нынешней команде Ши Фэна; это было неопровержимое доказательство, которое Ши Фэ не мог оспорить.
Ши Фэн был изначально очень известен во всем Городе Белой Реки. Он не только очистил Командное Подземелье в Адском Режиме, он также был известен своими отношениями с Снежной Богиней, которые стали предметом зависти окружающих. Теперь, благодаря скандальному посту, Ши Фэн стал легкой целью. На его почту приходили все виды различных проклятий. Некоторые из предыдущих сторонников Ши Фэна также выразили свое потрясение по поводу отвратительного поведения Ши Фэна.
За мгновение этот пост стал самым популярным в городе Белой Реки. Количество просмотров увеличилось, намного превосходя пост, сделанный во время войны между Черным Пламенем и Молотом Торговли.
«Лидер, давай начнем контратаку прямо сейчас!» Кола больше не мог это терпеть. Нестабильное Разрушение было слишком подл. Он не смог победить Ши Фэна в честной битве; так он решил мстить путем клеветы. Хотя Ши Фэн не понес от этого каких-либо существенных потерь, в будущем он все же должен будет создать собственную гильдию. Игроки, ослепленные этим лживым сообщением, конечно не захотят вступать в гильдию с таким лидером. Как они должны были развивать свою Гильдию? Как они смогут конкурировать с крупными гильдиями?
«Хахаха! Действительно хорошо сказано, с доказательствами, и логично! " - Ши Фэн не мог сдержать смех, читая пост.
В своей прошлой жизни Ши Фэн видел такую тактику бесчисленное количество раз. Нестабильное Разрушение использовал такую тактику более десятка раз. Ши Фэн не мог не признать, что тактика была действительно эффективной. Впрочем, и что с этого?
Нестабильное Разрушение был таким же, как и в прошлом. В конце концов, он еще не смог стать лидером Военного Союза, и его сила на более поздних этапах игры была заметно слабее Льва Железного Меча.
Все мелкие уловки были бессмысленными перед абсолютной силой.
«Хорошо, все свободны. Отправляйтесь в Тихое Болото и встретьтесь с Блэки и Одиноким Снегом. Также возьмите эти два свитка Групповой Изоляции. Найдите место внутри города, чтобы использовать их, затем покиньте город и отправляйтесь на Тихое Болото », - Ши Фэн достал два Магических Свитка 1 Яруса, и передал их Огненному Танцу и Коле.
Свиток Групповой Изоляции позволял игрокам переходить в режим невидимости и увеличивал Скорость передвижения на 10%. Его можно было использовать только в не боевом состоянии, и эффект длился полчаса. Эффект невидимости будет прерываться, когда игроки вступят в бой. С помощью такого предмета, Кола и другие смогут легко встретиться с Блэки, избегая при этом слежки.
Группа отошла от ресторана. Тем временем. сам Ши Фэн направился к Мэрии Города Красный Лиф.
«Нестабильной Разрушение, сейчас я тебе покажу, что, независимо от того, какие уловки есть у тебя в рукаве, это ничто перед абсолютной силой ", - сказал Ши Фэн, улыбнувшись. Затем он вошел в тщательно охраняемую Мэрию.
Город Красный Лиф, Трущобы, Зачарованный Бар.
В настоящее время в Сфере Бога был день. Большинство игроков были заняты повышением уровней, поэтому в баре было очень мало игроков.
Тем не менее, в настоящее время в углу бара находилось более десяти человек, оснащенных снаряжением высокого уровня. От этих десяти с лишним мужчин исходила смертоносная аура, и каждый из них обладал острым взглядом, отчего у других волосы вставали дыбом. Присутствие этих людей удерживало других игроков на почтительном от них расстоянии, а после бар и вовсе опустел. Следовательно, кроме присутствующих NPC, внутри остались только эти десять с лишним мужчин.
У самого края сидел человек с густыми бровями. Он был бывшим капитаном Военного Союза, Львом Железного Меча. На данный момент Лев Железного Меча не носил эмблему Гильдии Военного Союза, что означало, что он больше не принадлежал к их числу.
«Железный Меч, на этот раз ты хорошо справился. Только благодаря тебе Нестабильное Разрушение закончил так, как я хотел. Как только мы вернемся, я награжу тебя за твои усилия. Если ты продолжишь усердно работать, рано или поздно ты сможешь стать внешним членом Подземного Мира », - сидящий во главе стола, Южный Волк, похвалил Льва Железного Меча.
«Спасибо, Лорд Южный Волк, за вашу поддержку! Я обязательно сделаю все возможное, чтобы выполнить все задачи, поставленные организацией! »- с уважением сказал Лев Железный Меч.
С тех пор, как Абсолютные Небеса порекомендовали его Южному Волку, Лев Железного Меча обнаружил, что прежний он был словно лягушка в колодце. Он не знал всей глубины Сферы Бога. Если бы он не вступил в контакт с такой загадочной организацией, как Подземный Мир, он бы вообще не узнал о таком огромном секрете.
Лев Железного Меча был в шоке, когда узнал об этом. Поначалу он даже подумал, что ослышался. Осознание заняло у него более десяти минут , прежде чем он смог принять этот страшный секрет. Он праздновал тот факт, что смог получить благосклонность Подземного Мира, оставив позади бесполезный Военный Союз.
Сфера Бога не была тем местом, в котором могли преуспевать такие безуспешные Гильдии как Военный Союз. Даже гильдии третьего уровня могут быть уничтожены в любое время. Только Гильдии второго ранга или выше, которые обладали сильным опытом, могли претендовать на власть в Сфере Бога. Если бы Лев Железного Меча смог стать внешним членом Подземного Мира, в будущем он мог бы жить беззаботной жизнью. Годовая зарплата - не самое важное. Более важной частью становления внешним членом Подземного мира были статус и власть, которые шли вместе с этой позицией. Он был бы в равном положении с крупными городскими корпорациями; это было то, о чем он всегда мечтал.
«Давайте продолжим обсуждать, как бороться с Е Фэном. Сейчас, когда Нестабильное Разрушение оклеветал его, Е Фэн рано или поздно падет. Следующий шаг - разрушить его отношения с Нежным Снегом; затем, наконец, нанеся Е Фэну смертельный удар, мы заставим его полностью исчезнуть из Сферы Бога ».
Когда Южный Волк вспомнил надменные слова Ши Фэна, он прищурил глаза, в которых сиял холодный блеск. Он хотел бы избавиться от Ши Фэна прямо сейчас. Тем не менее, Юный Мастер Фэн уже дал ему команду и даже послал в помощь отряд стражей Преступного Мира. Следовательно, Южному Волку ничего не оставалось, как смиренно ждать своего часа.
В этот момент Абсолютные Небеса, который все это время молчал, внезапно открыл рот: «Разорвать отношения между Е Фэном и Нежным Снегом будет очень просто. Проблема в том, как мы будем разбираться с Е Фэном? Судя по материалам, которые нам только что передали, я думаю, всем очевидно, насколько он силен. Даже несколько сотен игроков ничего не смогли сделать. Кто сможет блокировать такую пугающую силу атаки? Во время нашей последней встречи, я смог выдержать всего несколько его ударов. Однако, если бы я встретил его сейчас, у меня, вероятно, даже не было бы возможности убежать. Что касается прямой конфронтации, то, скорее всего, он может убить меня в два-три хода ».
«Разбираться с Е Фэном прямо сейчас? У нас был бы шанс, только если бы у нас было десять или более экспертов высшего уровня, чтобы окружить его. Однако где мы найдет столько экспертов?"
«Конечно, я это понимаю. Это также причина, почему мы должны разобраться с Е Фэн. У него есть предмет ранга Эпик, поэтому его сила невообразима. Тем не менее, вы не должны преуменьшать наши сильные стороны только из-за этого. Он просто избавился от мусорной группы людей из Военного Союза. Хотя Стражи Подземного Мира не так способны, как Е Фэн, мы можем сделать то же самое. Нам не хватает только силы атаки. Что касается чистой техники, то Подземный Мир намного сильнее, чем Е Фэн ».
«Более того, Юный Мастер Фэн специально направил к нам целую группу охранников Подземного Мира в качестве помощи. Благодаря их помощи, даже если у Е Фэна есть предмет ранга Эпик, против них он все равно будет бессилен. Так что не стоит об этом беспокоиться", - ухмыляясь, сказал Южный Волк.
«Он просто маленький персонаж, которому повезло. Если бы не команда Юного Мастера Фэна, я бы счел недостойным иметь с ним дело. Нет никакой необходимости, чтобы вся наша группа предпринимала какие-либо действия », - пренебрежительно сказал Ассасин 9-го уровня по имени Летучая Крыса, играясь с кинжалом. На нем был комплект Таинственно-Железного снаряжения 8-го уровня, Кровавый Рассвет.
«Довольно, Летучая Крыса. У Е Фэна есть какие ни какие способности. В противном случае, Юный Мастер Фэн не приказал бы нам всем здесь собраться. Южный Волк, свяжись с нами, если будут какие-либо вопросы, с которыми мы должны разобраться; Стражи Подземного Мира не свободны весь день. Начальство уже дало нам команду достичь 10 уровня к завтрашнему дню. Иначе они изгонят нас из Стражей Подземного Мира. Так что, мы отправимся повышать уровни », - сказал Мин Ша, лидер группы Стражей Подземного Мира.
У Мин Ша было крупное телосложение, и он был суровым мужчиной старше сорока лет. Все его тело излучало убийственную ауру, и даже Абсолютные Небеса боялся этого человека.
«Конечно. Как я могу тратить драгоценное время Старшего Брата Мин Ша?" - с уважением сказал Южный Волк.
В Подземном Мире положение Стражей Подземного Мира было относительно высоким, поскольку они были основной силой всего Подземного Мира. Обычно Стражи Подземного Мира слушали только команды Лидера Гильдии или старейшин. Что касается Юного Мастера Фэна, который не был даже старейшиной в организации, только он мобилизовать Стражей Подземного Мира, потому что его положение в Подземном мире было немного особенным. Если бы это был какой-то другой человек, Стражи Подземного Мира не обратили бы на него никакого внимания.
---
В это время, Ши Фэн уже вошел в мэрию.
«Сэр, чем я могу быть вам полезен сегодня?» - спросила Ши Фэна элегантно одетая работница.
«Я хочу активировать разрешение на использование Круга Телепортации», - сказал Ши Фэн.
В Сфере Бога, когда игрок достигал 10 Уровня, он получал квалификацию на то, чтобы прийти в Мэрию и использовать Врата Телепортации. В конце концов, Врата Телепортации были чрезвычайно ценными, и на их обслуживание требовалось много ресурсов. Не каждый может их использовать.
"Я поняла. Пожалуйста, следуйте за мной."
После чего Ши Фэн прибыл к стойке регистрации. Пройдя все необходимые процедуры, он получил новое удостоверение личности. С его помощью он мог свободно использовать Врата Телепортации. Однако ему придется платить за каждый раз использования. Обычно, стоимость телепортации 1 человека из маленького города в большой город составляла 1 серебряную монету. Между тем, телепортация между городами стоила немного дороже, и плата будет меняться в зависимости от расстояния. Телепортация в один из ближайших городов от Города Белой Реки стоила не менее 20 серебряных монет. Между тем, телепортация в столицу Города Звездной Луны из Города Белой Реки стоила около 1 золотой монеты.
Поэтому обычным игрокам это было не по карману. Поэтому, они оставались в своих городах. Конечно, они могут отправиться другие города пешком. Только, чтобы преодолеть такое расстояние, им понадобится несколько дней.
Когда Ши Фэн прибыл в Зал Телепортации, в нем не было игроков. Было только несколько элитных охранников 100-го уровня.
Изначально Ши Фэн не собирался отправляться в Город Белой Реки так рано. Однако после недавней шумихи проблем становилось все больше и больше. Чтобы развивать свою Гильдию в будущем, ему придется ускорить свои планы и принять меры сейчас.
«Искатель приключений, ты должен заплатить 1 Серебряную монету, чтобы использовать Врата Телепортации», - сообщил маг, охранявший Врата Телепортации.
Ши Фенг без промедления оплатил сбор, и подошел к Вратам Телепортации.
Шую! Через мгновение Ши Фэн исчез из Красного Лифа.
В то же время, по всему Королевству Звездной Луны раздалось уведомление.
Объявление системы регионов Королевства Звездной Луны: Поздравляем Е Фэна с тем, что он стал первым игроком в Королевстве Звездной Луны, который прибыл в город! Награда: 20 очков репутации в Городе Белой Реки и звание Почетного Гражданина Города Белой Реки.
От этого уведомления у всех игроков Королевства Звездной Луны пошли мурашки по коже.
В настоящее время, игроки Военного Союза спешили в сторону Города Чистой Воды.
Город Чистой Воды был ближайшим городом к Городу Красного Лифа, и там находилось около пяти-шести тысяч игроков.
«Хахаха! Несмотря на то, что мы понесем огромные потери при перемещении нашей базы, мы можем просто начать все сначала. Однако, Е Фэн, твоя репутация разрушена! Прямо сейчас тебя все осуждают! Я действительно хочу посмотреть, как ты будешь выживать в Сфере Бога, и кто теперь решится мог сдержать смех когда читал пост на форуме.
Первоначально, другие из Военного Союза чувствовали себя подавленными из-за необходимости переехать в другой город. Однако, после того, как слава Ши Фэна рухнула, их настроение значительно улучшилось.
Объявление системы Королевства Звездной Луны: Поздравляем Е Фэна с тем, что он стал первым игроком в Королевстве Звездной Луны, который прибыл в город! Награда: 20 очков репутации в Городе белой Реки и звание Почетного Гражданина Города Белой Реки.
«Что это?» - после прослушивания системного объявления Нестабильное Разрушение замер от шока. Прошло пять-шесть секунд, прежде чем он очнулся, и в его голове появилось множество вопросов.
Как Ши Фэн так быстро достиг 10 уровня? Требуемый опыт, необходимый для перехода с уровня 9 на 10, был в несколько раз больше, чем опыт, необходимый для перехода с уровня 8 на уровень 9. Даже руководители первоклассных гильдий лишь приблизились к достижению 9 уровня. Тем не менее, Ши Фэн уже достиг 10 уровня.
Это также означало, что Ши Фэн достиг уровня 10, прежде чем они окружили его. Такая скорость прокачки просто невообразима, особенно для независимого игрока.
«Босс Нестабильный, плохие новости! На форумах появился новый пост о Е Фэне, который уважения и поддержки к Е Фэну! »
Нестабильное Разрушение поспешно открыл официальный форум.
На данный момент пост, о котором упоминал его подчиненный, уже занимал верхнюю позицию с заголовком: Игрок № 1 в Городе Белой Реки! Популярность этого поста мгновенно превзошла популярность его поста.
В этом посте упоминалось много достижений Ши Фэна.
Была даже загружена видеозапись, где Ши Фэн убивал сотни игроков Военного Союза. На кадрах было видно, что Ши Фэн в одиночку убил около сотни игроков. Властные действия Ши Фэна заставили многих игроков начать поклоняться ему.
Техники боя и уклонения заслуживали особенного внимания и изучения.
Ранее довольно много людей резко высказывались о Ши Фэне, заявляя, что он отредактировал отснятый материал и невозможно быть настолько могущественным. Они также утверждали, что Ши Фэн был всего лишь предателем, что должен быть предел тому, как далеко он может зайти. Эти люди предупреждали других, чтобы те не поддавались на такие уловки, утверждая, что такие люди, как Ши Фэн, не заслуживают хвалы.
Однако, очень быстро люди начали заступаться за Ши Фэна. Эти люди лично были свидетелями инцидента и знали больше, чем другие. Более того, видео не могло быть отредактировано, так как это видео было снято под надзором Главной Системы Бога.
Те, кто оклеветал Ши Фэна, внезапно замолчали, так как знали, что станут предметом насмешек, если продолжат что-то доказывать.
«Эти идиоты осуждают других, просто потому что у них жалкие жизни. Я игрок Города Красный Лиф, и я был свидетелем этого инцидента. Даже Военный Союз был беспомощен против Е Фэна; ты думаешь ему есть дело до этой помойки? Лузеры - это те, кто решил охотиться за Ши Фэном за вознаграждение, и они клеветали Е Фэна просто потому, что боялись, что Военный Союз отомстит им ».
«Я тоже слышал об этом. Эти люди - отбросы общества! Чтобы избежать возмездие Военного Союза, они были готовы убить своего лидера команды! Между тем, Е Фэн убил их всех, просто потому что он не мог сидеть сложа руки и смотреть. Теперь эти люди не только не раскаялись за их действия, а даже взял на себя инициативу, чтобы обвинить Е Фэна! Какая подлость! »
«Хахаха! Эти люди получили большую пощечину! Е Фэн смог запугать сотни игроков из Военного Союза. Неужели вы, люди, действительно думаете, что подходите, чтобы стать спутниками эксперта? Вы даже смеете говорить, что вы помогли Е Фэну? Ваш синдром второклассника неизлечим?»
«Вы, ребята, не знаете, насколько классный Фэн. Одно его слове, и весь Военный Союз выгнали из Города Красного Лифа. Теперь на улицах вы не найдете ни одного игрока Военного Союза! Е Фэн - ты просто супер! »
«Как и следовало ожидать от эксперта ранга Бог! ".
Нестабильное Разрушение был в шоке, когда прочитал ответы на пост. После стольких трудностей ему удалось оклеветать Ши Фэна. Тем не менее, в конце концов, даже не сказав ни слова, Ши Фэн восстановил свою репутацию. Мало того, что он решил проблему, так у него нашлись силы увеличить свою славу до больших высот.
---
Что касается компаньонов Огненного Танца, когда они увидели системное объявление и сообщение на сайте, их лица скорчились, и подступила тошнота.
Они не представляли, что Ши Фэн был настолько могущественным. Как было бы здорово, если бы они присоединились к команде Ши Фэна вместе с Огненным Танцем? Вместо этого, теперь их презирали и оскорбляли другие. Кроме того, они потеряли еще один уровень из-за смерти от рук Ши Фэна. Теперь их нельзя было сравнить даже со средними игроками.
В то время, они повели себя так, только чтобы избежать мести Военного Союза. Однако в конце концов, Военный Союз был депортирован из города Красного Лифа, так что они не смогли бы им отомстить. Такой исход событий заставил их чувствовать себя опустошенными и потерянными. Почему они выбрали такой путь?
---
Между тем, таким развитием событий был потрясен не один Нестабильное Разрушение. Эти новости ошеломили и Южного Волка, и Стража Подземного Мира. А не слишком ли быстро Ши Фэн повышает уровни?
Южный Волк чуть не сплюнул кровь в гневе. Теперь, когда Ши Фэн вошел в город, его предыдущий детальный план был бесполезен; нужно начать с самого начала.
---
Когда Нежный Снег, которая в настоящее время была в области монстров 10 уровня , узнала эту новость, то задумалась.
«Я действительно недооценила его. Несмотря на то, что мой уровень уже достаточно высок, мне придется потрудиться в течение пяти-шести часов, прежде чем я смогу достичь уровня 10. За эти пять-шесть часов после входа в Город Белой Реки Ши Фэн вполне может увеличить разрыв ещё больше », - горько засмеялась Нежный Снег.
Все знали, что объединяет все игры виртуальной реальности : доступные ресурсы были ограничены.
В каждом регионе было ограниченное количество доступных ресурсов для повышения уровня. Несомненно, чем больше ресурсов у человека, тем выше будет его уровень и скорость развития.
Что касается ресурсов, доступных в городе, то, без сомнения, чем раньше в город вы вошли, тем больше ресурсов получите. В городе было много квестов высокого уровня. Существование Ворот Телепортации также позволило быстро добраться до зон повышения уровня. Следовательно, входя в город в числе первых, можно легко монополизировать лучшие области для повышения уровня. Инструменты и предметы также были ограничены. А они будут очень полезны для быстрого развития команды.
Промежуток в пять-шесть часов позволит Ши Фэну много чего успеть.
«К тому времени, как мы доберемся до Города Белой Реки, нам, скорее всего, придется обсудить с ним вопросы сотрудничества." - с улыбкой сказала Нежный Снег.
---
На самом деле, Нежный Снег была не единственным человеком, который намеревался обсудить вопросы сотрудничества с Ши Фэном. Различные крупные гильдии Города Белой Реки также отчаянно пытались связаться с Ши Фэном. Все они хотели завербовать его в свою команду.
Что касается гильдий за пределами Города Белой Реки, у всех них появился интерес к Ши Фэну. Независимый игрок был фактически первым игроком, достигшим 10 уровня; это был невероятный подвиг. Если бы Ши Фэн был каким-то великим персонажем из большой гильдии, они, возможно, даже не задумывались об этом. Однако, это был не тот случай.
В каждой гильдии была группа элитных игроков, помогавшая им уничтожать монстров. Таким образом, их эффективность в повышении уровней была намного выше, чем у других игроков. Тем не менее, первым, кто вошел в город, был независимый игрок. Как это могло их не шокировать?
В то же время, вход Ши Фэна в Город Белой Реки вызвал тревогу у многих гильдий. Кто-то уже начал свое развитие в городе. Если они продолжат, волоча ноги, этот станет большой угрозой для их будущего.
Чтобы увеличить скорость повышения уровня, все они сосредоточились на создании Точильных Камней. Они скупали Твердые Камни оптом, тем самым повышая их стоимость.
Однако, все эти крупные гильдии и не подозревали, что все это было планом Ши Фэна.
---
Город Белой Реки, один из пяти крупных городов в Королевстве Звездной Луны.
Издалека можно было видеть высокие здания, возведенные по всему городу. Это был вид, с которым не мог сравниться ни один город. Только количество NPC, проживающих в городе, превышало 100 000. Кроме того, в стенах города могло находиться более двух миллионов игроков.
В это время Ши Фэн прогуливался по главной улице города Белой Беки. Прежде чем отправиться в Город Белой Реки, Ши Фэн очистил свое имя с помощью Маски Демона, поэтому он не боялся городской стражи. В любом случае, он был всемирно признанным дворянином. Даже если он войдет в Город Белой Реки с красным именем, он не столкнется с большими проблемами. NPC, которые не желали иметь дело с красными игроками, было совсем немного. Но он все равно решил очистить свое имя.
"Посмотрим на мэрию" - подумал Ши Фэн, слабо улыбнувшись. Он достал рекомендательное письмо, которое получил от Черной Бороды, мэра города Стоунхаммер. Это письмо было одним из предметов, который поможет ему подняться в Городе Белой Реки.
Город Белой Реки был пятым по численности населения городом в Королевстве Звездной Луны. Хотя он был невероятно маленьким по сравнению с городом Блэквинг, если бы кто-то захотел изучить весь город полностью, ему бы понадобилось как минимум несколько дней.
Зал Телепортации Города Белой Реки был расположен на юго-западной стороне города. Это было относительно близко к въезду в город. Между тем, здание муниципалитета было расположено в самом центре города, возле Плызы Белой Реки в Торговой зоне.
Город Белой Реки считали городом, потому что администрация была гораздо более строгой, чем у небольшого городка. К тому же, город был довольно оживленным. Будучи центром нескольких сотен небольших городов, здесь было очень много торговцев. По обе стороны от главной улицы можно было легко найти магазины с различным товаром, бары, рестораны, магазины фруктов, магазины одежды, магазины кожаной одежды, магазины доспехов, магазины магии, мастерские алхимии, кузницы и многое другое.
В городе игрокам не разрешалось устанавливать собственные прилавки. Если они хотели продавать свои вещи, им нужно было купить магазин. Тем не менее, купить личный магазин в городе было очень дорого; обычные игроки не могли себе это позволить. Не любой игрок может купить магазин. Игрокам нужно было набрать определенное количество очков репутации, прежде чем они смогли бы это сделать, и расположение магазина также зависело бы от их статуса.
Однако это не означало, что у игроков вообще не было шансов продавать свои вещи.
Первым методом, который игроки могли использовать, был Аукционный Дом. Аукционный Дом Города Белой Реки был чрезвычайно процветающим, поскольку он был связан с ближайшими восемью городами с более низким процентом населением. Если игроки разместят свои предметы на аукционе, игроки из других восьми городов могут получить к ним доступ. Однако, за свои услуги Аукционный Дом взимал дополнительную плату. Регистрационные сборы зависели от цены предмета и срока действия объявления. Также после продажи предмета нужно было оплатить аукционный сбор в размере 8%.
Если игроки продают предмет в Аукционном Доме, то в целом им придется заплатить 15% от стоимости предмета в виде комиссии. Это не стоило того. Товары, продаваемые в городском Аукционном Доме, были чрезвычайно дорогими. Некоторые мелкие предметы даже не стоили того, чтобы их выставлять на аукцион.
Что касается второго метода, раз в 2-3 дня на Площади Города Белой Реки открывался рынок. Игрокам нужно только заплатить небольшую плату, и они могут ставить свои собственные киоски для продажи предметов. Этот метод очень хорошо подходит независимым игрокам. Единственным неприятным моментом было то, что рынок работал только раз в три дня. Более того, рынок работал ночью, и на протяжении всего 10 часов.
Для игроков, не интересующихся игрой и приключениями, но желающих развиваться в Сфере Бога, открытие собственных магазинов в городе имело огромное значение. Только в магазине игроки могут вести бизнес 48 часов/день. Более того, наряду с развитием Сферы Бога, деньги, которые можно заработать, открыв магазин в Городе Белой Реки, могут сравниться с доходами от открытия магазина в реальной жизни.
В прошлой жизни Ши Фэна было много игроков, которые не были впечатлены уничтожением монстров в и прокачкой уровней. Вместо этого эти игроки направили все свои силы на покупку магазина. Хотя места расположения их магазинов были очень уединенными, денег, которые они зарабатывали, было достаточно, чтобы покрыть расходы на проживание в реальной жизни.
Ши Фэн взял повозку, чтобы добраться к мэрии.
По сравнению с мэрией в Городе Красного Лифа, мэрия в городе Белой Реки была гораздо более впечатляющим зрелищем. В здании было в общей сложности десять этажей, а площадь равнялась площади футбольного поля. У входа в здание находилось более двадцати гарнизонных рыцарей, которые были там постоянно. Все эти охранники были элитой 150-го уровня. Капитаном гарнизона был рыцарь 2-го уровня 160-го уровня; он мог легко уничтожить целый город.
Могущественные монстры и темные силы не осмеливались приближаться близко к городу.
Сразу после того, как Ши Фэн вошел в здание мэрии, к нему подошла элегантная красавица.
«Уважаемый сэр, могу ли я вам чем-нибудь помочь?» - спросила сотрудница.
«Я хочу видеть Чиновника, лорда Васмана. У меня есть рекомендательное письмо от Черной Бороды", - сказал Ши Фенг, демонстрируя свой титул Охотника на Демонов.
Простолюдины не имели права встречаться с Чиновником города Белой Реки Вайсманом, поскольку для этого требовался особый статус. В конце концов, Чиновник был эквивалентом мэра, а Вайсман контролировал всю военную и политическую власть в Городе Белой Реки. Если кто-то хотел поговорить с ним, ему, как минимум, нужно быть знатным человеком в Городе Белой Реки. Однако репутация Ши Фэна была далеко не благородной. Он мог представиться только как Охотник на Демонов.
«Так вы Лорд Охотник на Демонов. Чиновник Вайсман в настоящее время занимается общественными делами. Моему Лорду придется подождать некоторое время. Если вы не спешите, можете подождать в холле, а я сообщу Лорду Вайсману о вашем приезде », - уважительно сказала сотрудница. Дворянин не был существом, которое простые люди могли позволить себе провоцировать.
«Да, пожалуйста, сообщите», - кивнул Ши Фэн. Затем он побрел в холл мэрии.
Чтобы скоротать время, Ши Фэн снова включил системные уведомления.
Ди! Ди! Ди!
Ранее, чтобы избежать проблем, Ши Фэн преднамеренно отключил системные уведомления; таким образом, никто не мог с ним связаться. Однако, как только он снова их включил, он обнаружил сотни пропущенных звонков. Ши Фэн был знаком с большинством из этих игроков. Большинство из них принадлежали к руководителям крупных гильдий, расположенных в Городе Белой Реки. Некоторые были даже вице-лидерами или старейшинами гильдий.
Конечно, Пронзающий Сердце и Нежный Снег не были исключениями. В конце концов, преимущество вхождения в Город Белой Реки первым было слишком впечатляющим, чтобы его игнорировать. До этого времени, такая информация, как лучшие площадки для прокачки уровней и лучшие места для фермерских ресурсов в Городе Белой Реки, была для всех большой загадкой. Без входа в город нельзя было получить никакой информации о доступных в городе квестах и городских законах, наложенных на игроков.
Для гильдии, получение такой информации раньше других было большим преимуществом. Это значит, что они могли занять лучшие места для прокачки уровней. Они могли покупать ограниченные предметы и собирать травы, руды и другие ресурсы раньше других. Гильдии больше всего жаждут этой информации, так как она позволит им опередить своих конкурентов.
Особенно сейчас, когда эти гильдии приблизились к 10 уровню и могут войти в Город Белой Реки. Если бы они могли получить эту информацию раньше, то могли бы быстро адаптироваться к новой среде. Им не нужно было бы тратить время на сбор информации. Они также могут использовать сэкономленное время, чтобы опередить другие гильдии, развивающиеся в других городах.
Учитывая такие большие преимущества, Гильдии не позволят Ши Фэну ускользнуть. Они найдут способ связаться с ним. К сожалению, результаты их усилий шокировали их всех. Они не думали, что Ши Фэн заблокирует все формы общения, оставив их без возможности связаться с ним вообще.
Единственный выход - это оставлять Ши Фэну сообщения. В результате, его почтовый ящик заполонили тысячи сообщений. Чтобы прочитать их все, ему понадобится как минимум четыре-пять часов.
Однако, поскольку у Ши Фэна не было сейчас варианта заняться чем-то получше, он решил просмотреть эти сообщения. В конце концов, он был независимым игроком. Если он не продаст хоть какую-то информацию, то обзаведется врагами. Учитывая его нынешнюю силу и влияние, его будет ждать трагический конец. Поэтому он решил выбрать несколько Гильдий. Естественно, Пронзающий Сердце и Нежный Снег были в его списке деловых партнеров. Ши Фэн уже был с ними друзьями, как бы он на это ни смотрел. Он продаст им информацию по сниженной цене. Однако, для остальных Гильдий все будет по другому.
Ши Фэн также должен был подумать о том, какую информацию он продаст. В конце концов, он знал Город Белой Реки как свой собственный задний двор. Однако он никак не мог продать всю информацию, которую знал. Ему нужно было подумать о том, какую информацию он может продать. Эта информация должна сильно заинтересовать гильдии. Он может запросить высокую цену, в то же время не давая этим гильдиям слишком больших преимуществ, и не мешая собственному будущему.
От одних мыслей об этом у Ши Фэна разболелась голова.
Вскоре после того, как Ши Фэн вошел в Город Белой Реки, все игроки словно сошли с ума. Крупные гильдии вели себя одинаково. Все они начали формировать команды, чтобы расти и повышать свой уровень, намереваясь как можно скорее войти в Город Белой Реки.
Тем не менее, чем выше были области, на которых они повышали уровень, тем с большим количеством проблем они встречались. Не говоря уже о том, что все больше игроков исследовали области высокого уровня, а также о том, что гильдии сражались друг с другом. Дополнительную головную боль добавило и слабая прочность оружия.
«Они ещё не отправили Точильные Камни? Прочность оружия команды почти на пределе », - сказал Пронзающий Сердце.
«Они сообщили мне, что кузнецы только что закончили новую партию и отправляют ее нам», - ответил рейнджер.
«Сколько они посылают?» - спросил Пронзающее Сердце.
«Пять стеков, всего 100 брусков», - ответил Рейнджер.
«Почему только 100? Разве мы не купили более 500 Жестких Камней?"
В их элитной команде было более 60 игроков, и все они в настоящее время повышали уровни в области монстров 10-го уровня. Каждый Точильный Камень может восстанавливать от 3 до 7 очков прочности оружия, а 100 Точильных Камней продержаться только около часа.
«Они уже использовали все 500. Мы пытаемся купить их оптом, но просто не знаем, где их искать. Многие игроки просто платят кузнецам за превращение их Жестких Камней в Точильные. Мы уже отправили многих наших новичков, чтобы они доставили Жесткие Камни из Долины Темной Луны. Тем не менее, с момента обновления Сферы Бога, шанс дропа уменьшился ».
«Более того, десять с лишним кузнецов, которых мы воспитали, сейчас являются только базовыми учениками; у них очень низкий уровень успеха. Вероятность успеха была бы выше, если бы они были учениками среднего уровня; тогда нам не пришлось бы тратить так много Жестких Камней. Тем не менее, повышение квалификации в ковке идет слишком медленно. Прямо сейчас у них недостаточно очков мастерства, чтобы стать учениками среднего уровня» - объяснил Рейнджер.
Воспитание Кузнецов и Производителей Зелий было очень важным для их гильдии. Однако где они найдут достаточно денег и ресурсов, чтобы инвестировать в это? Пока что эти игроки не принесли Гильдии никаких преимуществ.
«Ха…» - Пронзительное Сердце глубоко вздохнул. Он забеспокоился, выслушав доклад подчиненного.
Только теперь он действительно осознал важность Кузнецов. Хотя их Гильдия начала воспитывать Кузнецов с раннего периода, вкладывая в их развитие много ресурсов и средств, они никогда бы не подумали, что это будет так сложно. Если бы сейчас в Гильдии был хоть один ученик промежуточного уровня, они бы не так отчаянно нуждались в Точильном Камне.
"Я понимаю. Тогда попросите членов элитной команды использовать их экономно. Постарайтесь уменьшить контакт своего оружия с монстрами; таким образом, это поможет замедлить повреждение вашего оружия. Кроме того, скажите внешним членам приложить больше усилий для сбора Жестких Камней", - беспомощно сказал Пронзающее Сердце.
Нехватка Точильных Камней поставила такую Гильдию, как Альянс Ассасинов в трудное положение. Конечно, не из-за того, что у них не было денег, а просто потому, что они не могли купить Жесткие Камни, не говоря уже о Точильных. Даже если бы в данный момент за стек Точильных Камней попросили бы 10 Серебряных монет, Пронзающий Сердце без колебаний купил бы их. К сожалению, на рынке их не было.
Альянс Ассасинов не был единственной гильдией, столкнувшейся с такой проблемой. Все гильдии в Королевстве Звездной Луны объединила одна и та же проблема. Только они не были такими напряженными, как гильдии, расположенные в районе Города Белой Реки. Гильдии в районе Города Белой Реки в настоящее время оказались в отчаянном положении. Прочность их оружия падала слишком быстро, поэтому они не могли сражаться в течение долгого времени. Однако, как они вообще могут сражаться без оружия? У них было всего несколько кузнецов, которые могли создать Точильные Камни.
Средняя Гильдия, базирующаяся в городе, обычно имела элитную команду из примерно 30 игроков, которые играли в областях монстров высокого уровня. Что касается гильдий третьего ранга в регионе Города Белой Реки, у них были элитные команды от 500 до 600 игроков, в то время как в гильдиях второго ранга было более 1000, а в первоклассных гильдиях - от 3000 до 4000 игроков. Конечно, были еще и независимые игроки. Прямо сейчас, спрос на Точильные Камни в Городе Белой Реки был просто пугающим.
Однако из-за того, что все эти гильдии отчаянно пытались выйти на 10 уровень, цена на Жесткие Камни снова взлетела. За стек Жестких Камней просили 1 Серебряную и 20 Медных монет. Тем не менее, даже при такой высокой цене, многие гильдии в регионе Города Белой Реки так и не смогли купить ни один стек…
---
Город Белой Реки, Мэрия.
Ши Фэн прождал уже более получаса.
За эти полчаса Ши Фэн сумел привести в порядок всю информацию, касающуюся города Белой Реки. Для гильдий, которые ничего не знали, эта информация была сродни золоту.
Тем временем, Ши Фэн организовал эту информацию в две версии. Первой была упрощенная версия; другая была роскошной версией. После того, как игроки прочитают упрощенную версию, у них будет только общее понимание о Городе Белой Реки. Например, они бы узнали бы, что каждые три дня в Городе Белой Реки открывается рынок. Однако упрощенная версия не затронет тему распределения ресурсов. А роскошная версия давала сообщит владельцу, какие места подходят для прокачки уровней определенных классов, и в каких местах будет больше всего конкретного ресурса и больше информации. В этой информации больше всего нуждались именно крупные гильдии.
Первоначально Ши Фэн намеревался продать эту информацию гильдиям лично, обменяв ее на золотые монеты. Тем не менее, сейчас это было слишком хлопотным делом. Более того, прямо сейчас Ши Фэн не испытывал недостатка в Золотых Монетах, в отличии от Кредитов. После тщательных раздумий Ши Фэн наконец решил продать информацию через официальные форумы. Он будет вести торговлю в Кредитах. Упрощенная версия предназначалась бы для независимых игроков, в то время как роскошная версия предназначалась бы для Гильдий.
Ши Фэн продавал упрощенную версию за 300 Кредитов. Владение упрощенной версией было эквивалентно покупке путеводителя по городу. По крайней мере, после входа в город игроки не будут в полной растерянности.
Что касается роскошной версии, Ши Фэн продавал ее за 20 000 Кредитов. Хотя Гильдии рано или поздно сами обнаружат информацию, им придется потратить на это много времени. По оценкам Ши Фэна, им потребуется, по крайней мере, два-три дня. Более того, информация, которую они сами получат, не будет такой же точной, как информация Ши Фэна. Два-три дня были несравненно ценны для Гильдии, поэтому они не пожалеют 20 000 Кредитов.
«Лорд Охотник на Демонов, Чиновние Вайсман ждет вас в гостиной. Пожалуйста, следуйте за мной".
«Хорошо, показывайте дорогу».
Ши Фэн встал и кивнул. Он последовал за работницей в гостиную на втором этаже здания.
Когда он вошел в просторную и элегантно выглядящую гостиную, увидел ожидающего его человека, который был одет серебристо-серую одежду. Хорошо одетому мужчине было за пятьдесят, и он держал в руках посох с темно-синим драгоценным камнем. Мужчина сидел у окна, молча глядя на пейзаж за окном.
Этот человек был Чиновником Города Белой Реки, Вайсманом. Он также был Волшебником 4-го ранга и NPC 200-го уровня. Без сомнения, сейчас он был одним из сильнейших людей в Городе Белой Реки. Несмотря на то, что Вайсман стоял в тишине, Ши Фэн отчетливо чувствовал, как элементальная мана в комнате лихорадочно собирается вокруг Вейсмана, образуя слабую магическую ауру, которая давила на других.
Однако Вайсман делал это бессознательно. Если бы Вайсман использовал свою магическую силу, он мог бы мгновенно превратить Ши Фэна в кучку пепла.
Хотя Вайсман и казался мужчиной лет пятидесяти, его истинный возраст превышал 100 лет. Без сомнения, он был старым монстром.
«Молодой человек, я слышал, у вас есть рекомендательное письмо от Чёрной Бороды?» - с улыбкой спросил Вайсман, обращаясь к Ши Фэну.
Хотя титул Охотник на Демонов превосходил титул обычных NPC, для такого мощного человека, как Вайсман, это не стоило и упоминания. Личность Его титул намного превышал статус Охотника на Демонов.
"Вот так. Мэр Черная Борода хотел, чтобы я передал это вам", - Ши Фенг достал рекомендательное письмо и передал его Вайсману.
После того, как Вайсман получил письмо, он не сразу его открыл. Он просто глубоко вздохнул, глядя на Ши Фэна и сказал: «То, что должно было произойти, наконец произошло. Я ждал этого письма 30 лет. Только вот я не представлял, что его доставит такой молодой человек. Полагаю, что настало время выполнить контракт, заключенный так давно ».
«Контракт?» - тихо пробормотал Ши Фэн.
Согласно информации из его прошлой жизни, не было никакого упоминания о контракте. Ши Фэн не имел об этом ни малейшего понятия. Однако, если одному везучему игроку удалось завершить квест, Ши Фэн не верил, что не сможет выполнить его сам. В конце концов, он был намного сильнее, чем тот везучий игрок в прошлой жизни.
Если он выполнит этот квест, у него будет капитал, чтобы обосноваться в Городе Белой Реки.
Ведь столица была ...?
Есть ли необходимость упоминать об этом?
Для любого новичка в Городе Белой Реки не было ничего лучше, чем владеть собственной недвижимостью. Более того, эта недвижимость не была обычной; это был один из дворянских особняков, расположенный в самом сердце Торговой зоны. Только тот, кто владеет особняком, может создать Резиденцию Гильдии.
Резиденция Гильдии была чрезвычайно важна для Гильдии. Это было самое важное преимущество.
Каждая Резиденция Гильдии функционировала как частная территория. Самым большим преимуществом было увеличение скорости прокачки и уникальные квесты. Если Гильдия обладает Резиденцией, все члены, которые отдыхают в ней, могут получить Двойной опыт. Благодаря этому, во время прокачки уровней или выполнения квеста, игроки могут получить двойной первоначальный опыт.
Тем не менее, игрокам нужно было некоторое время отдохнуть в резиденции гильдии, чтобы получить Двойной EXP. Обычно отдых в течение 48 часов дает игроку 20% двойного опыта. Для членов гильдии, уставших от битвы, эта функция была до смерти заманчивой.
Были также специальные Резидентские Квесты, доступные только в Резиденции Гильдии. Местные NPC брали за эти квесты комиссию, и некоторые были доступны каждый день. Более того, награды за эти квесты были довольно заманчивыми. Были даже случаи, когда за выполненный квест получали награду в виде предмета из темного золота. Однако, несмотря на то, что члены гильдии получали только 80% от награды, это было все же намного больше, чем награды за большинство квестов высокого уровня.
Помимо всего этого, Резиденция Гильдии имела много других функций. Она была ядром гильдии.
К сожалению, гильдиям было чрезвычайно трудно получить собственную резиденцию. Первоклассные Гильдии обычно не могли получить Резиденцию до тех пор, пока не пройдет более месяца с момента открытия Сферы Бога, не говоря уже о второсортных и третьесортных Гильдиях. Даже спустя четыре месяца будет много гильдий третьего сорта без Резиденций.
В прошлой жизни Ши Фэна, Тени удалось заполучить свою первую Резиденцию Гильдии только после семи месяцев в Сфере Бога. К тому времени большинство игроков уже были на 50 уровне или около того. После многих трудностей, Тень получила Резиденцию Гильдии в относительно изолированном городе с населением в 200 000 - 300 000 человек. С того момента Тень, наконец, начал свой путь как ранговой Гильдии.
В Сфере Бога Гильдия может быть официально признана только тогда, когда она обладает Резиденцией. Кроме того, скорость, с которой они обзаведутся Резиденцией, показывала силу Гильдии.
Цель Ши Фэна заключалась в том, чтобы получить свою резиденцию через пятнадцать дней после того, как он вошел в Город Белой Реки, и рекомендательное письмо Чёрной Бороды было самым быстрым способом достижения этой цели.
«Верно, однако…» - Вайсман измерил взглядом Ши Фэна, и, качая головой, сказал: «Молодой человек, сейчас ты еще слишком слаб. Я боюсь, что ты не сможешь выполнить условия контракта. Я не понимаю, почему Черная Борода так доверяет тебе, ещё рано."
«Лорд Вайсман, я считаю, что достаточно компетентен, чтобы выполнить этот квест», - решительно сказал Ши Фэн.
Вайсман не смог сдержать улыбку. Молодые люди так самоуверенны. Тем не менее, они осознают свою слабость, когда встречаются с настоящими проблемами. Он тут же ответил: «Молодой человек, как насчет соглашения?»
"Если ты пройдешь тест, который я тебе дам, я согласен выполнить твою просьбу. Я даже помогу тебе завершить контракт с Чёрной Бородой. Если ты потерпишь неудачу, то, пожалуйста, возвращайся только после того, как официально станешь Мечником. Как насчет этого?"
Ши Фэн опустил голову. Основываясь на том, что он мог вспомнить из своей прошлой жизни, везучий игрок получил свою личную территорию, когда он был на 10 уровня или около того. Между тем, Вайсман настаивал на том, чтобы Ши Фэн возвращался только после того, как официально станет Мечником.
В начале игры игроки не начинали с официальных классов; они были просто средним классом. Если они хотели получить официальный класс, класс 1-го ранга, им нужно было достичь 20-го уровня. После этого игрокам необходимо подать заявку на экзамен в Классовой Ассоциации. Только когда игроки пройдут тест, они официально станут классом 1 ранга. В случае Ши Фэна, после того, как он пройдет экзамен, он официально станет Мечником. Тогда его Атрибуты не только значительно увеличатся, но сможет изучать навыки, которые удовлетворяют требования Мечника 1 ранга. Он также получит официальную эмблему Мечника.
Если везунчику на 10 уровне удалось выполнить свой квест, Ши Фэн не верил, что он не сможет. В конце концов, он уже был на 13 уровне. Более того, его снаряжение было очень хорошего качества, поэтому у него не было предпосылок к провалу квеста.
«Лорд Вайсман, я принимаю ваше испытание», - кивнул Ши Фэн.
«Мое требование очень простое. Принеси мне Сердце Демона. На Проклятой Земле есть замок демона. Изначально это была резиденция лорда. Однако, будучи искушенным демоном, этот господин сам стал демоном, и возродился как Темный Рыцарь Гайя. Затем он проклял землю, которой управлял, превратив всех людей в демонов. Мне нужно, чтобы ты достал Сердце Гайи, чтобы развеять это проклятие. Интересно, согласишься ли ты сделать это для меня?» - строго спросил Вайсман .
«Замок Демона на Проклятой Земле? » - Ши Фэ не мог скрыть свой шок.
Это было Командное Подземелье на 20 человек для уровней от 10 до 15. В прошлом было бесчисленное множество гильдий, которые пытались очистить его. Они все погибли от руки Темного Рыцаря Гайи.
"Именно. Если ты не сможешь выполнить эту задачу, я могу только посоветовать отказаться от контракта », - сказал Вейсман.
«Есть ли ограничение по времени?» - спросил Ши Фэн.
"Нет. Все должно быть в порядке, даже если ты выполнишь задание после того, как тебя повысили до официального Мечника", - улыбнулся Васман.
"Ладно. Я согласен »
Большинство игроков в Сфере Бога еще не достигли 10-го уровня. Если бы было ограничение по времени, тогда он не смог бы завершить квест. Но в противном случае, никаких серьезных проблем возникнуть не должно.
Ши Фэн наконец понял, как игроку везунчику удалось закончить этот квест.
В то время подавляющее большинство игроков уже достигло 20 уровня. Элитная команда гильдии третьего ранга могла легко совершать набеги и завоевать Замок Демона, заполучив его Сердце. Однако для нынешних гильдий в Сфере Бога это было невыполнимой задачей.
Чтобы совершить набег на Замок Демона нужно было, по крайней мере, 20 игроков. Кроме того, они должны быть на 12 или 13 уровне, и им нужно было обладать адекватным снаряжением. Иначе, набег на Замок Демона так и останется несбыточной мечтой.
Кажется, мне нужно поторопиться и создать команду. Теперь у Ши Фэна была приблизительная цель. Если бы у него будет достаточно капитала, он сможет создать сильную команду. Тогда завоевать Замок Демона будет намного проще.
Видя, как Ши Фэн уходит, Вайсман немного задумался. А потом окликнул Ши Фэна: «Молодой человек, подожди минутку! Я должен сказать ещё кое-что очень важное."
Ши Фэн удивился, что его окликнули.
В конце концов, Вайсман был волшебником 4 ранга и тираном в Городе Белой Реки. Любому предмету, какой бы он ни дал, Ши Фэн мог бы найти применение.
«Независимо от обстоятельств, тебя послал мой хороший друг. Возьми этот предмет и это письмо; передайте их Мастеру Селиоре. Это должно тебе помочь", - с этими словами Вайсман достал огненно-красный кристалл и письмо, вручая их Ши Фенгу.
«Лорд Вайсман, спасибо за вашу помощь. Я постараюсь справиться как можно скорее», - с благодарностью сказал Ши Фэн.
Система: Принят уникальный Квест «Сердце Демона».
Детали квеста: Пройдите в Замок Демона и завладейте Сердцем Демона для Вайсмана.
Награды за квест: Неизвестно.
Система: Скрытый квест «Поиск Селиоры» принят.
Детали квеста: Найдите Селиору в Городе Белой Реки и передайте ей предметы, которые вам дал Вайсман.
Награды за квест: Неизвестно.
Через мгновение Ши Фэн получил два драгоценных квеста. Они оба были более удивительными, чем любые квесты высокого уровня, особенно Уникальный квест. Если Ши Фэн завершит его, то сможет заработать удивительную награду.
Раз он уже получил квесты, то не будет продолжать тратить время впустую. Он немедленно покинул здание, взял конную повозку и отправился к Свободной Зоне Города Белой Реки.
Человек, которого Вайсман хотел, чтобы он нашел, Селиора, была Мастером Кузецом. В Городе Белой Реки лишь немногие игроки знали о ней. Однако это не означало, что Селиора не была великой. Напротив, Селиора была известна как гений в мире ковки. Селиора стала Мастером Кузнецом в очень молодом возрасте, и она была всего лишь в шаге от того, чтобы стать Великим Мастером Кузнецом. Однако Селиора предпочитала вести себя сдержанно, поэтому не многие знали о ее существовании.
Ши Фэн был одним из немногих игроков, которые знали о Селиоре. Более того, Ши Фэн даже знал, где живет Селиора.
Скрытый квест, который ему дал Вайсман, возможно вызвал бы проблемы у других игроков, но для Ши Фэна это была совсем не проблема.
Что касается уникального квеста Сердце Демона, то Ши Фэн на время забыл о нем. У него также был ещё один эпический квест «Падение Тьмы». Хотя Шарлин тоже была в Городе Белой Реки, сейчас Ши Фэн был слишком беден; он не мог позволить заплатить за информацию 10 золотых монет.
Более того, по сравнению с квестом Сердце Демона, эпический квест, скорее всего, будет выполнить гораздо сложнее.
Даже если бы у Ши Фэна был ключ к завершению Эпического Квеста, он все равно не смог бы его завершить. Таким образом, пока придется его отложить. В любом случае, у него есть ещё 30 дней.
Через двадцать с чем-то минут Ши Фэн наконец прибыл в очень маленькую кузницу в Свободной Зоне; деревянная дверь в эту кузницу была все еще заперта. Если бы это увидели посторонние, то они бы подумали, что кузница действительно закрыта или вообще не работает.
Заплатив за перевозку 60 медных монет, Ши Фэн подошел к скромной кузнице и осторожно постучал в дверь.
Однако, даже спустя долгое время, Ши Фэн не получил ответа.
«Здравствуйте, мастер Селиора. Я был послан сюда лордом Вайсманом. У меня есть для вас письмо от него."
Если бы Ши Фэн просто ворвался в кузницу, его бы тут же задержали охранники и надолго заперли в тюрьме. Следовательно, чтобы выманить Селиору, Ши Фэну пришлось использовать имя Вайсмана.
Через некоторое время в доме, наконец-то, послышалось какое-то движение.
Толстая деревянная дверь открылась, и навстречу вышла красавица в черной кожаной рубашке. Из-под v-образного было видно её пышную грудь. На красавице были чрезвычайно короткие кожаные шорты, обнажая ее длинные и стройные ноги. Ее кожа была цвета пшеницы, а темные волосы ниспадали до тонкой и нежной талии. От всего её тело исходил дикий шарм.
Этой женщиной была Мастер Кузнец Селиора.
Если бы её увидел Блэки, у него бы потекли слюни. Однако Ши Фэн уже привык к такому.
Селиора была черной розой в мире ковки, и она была одной из редких красавиц, которые были Кузнецами. Ведь большинство кузнецов были мускулистыми дикарями, в отличие от Селиоры: молодой красавицы, сексуальной и привлекательной.
"Я очень занята. Передай мне вещь и уходи, ” - нетерпеливо сказала Селиора , глядя на Ши Фэна.
Услышав её слова, у Ши Фэна появилось чувство де-жавю. Кажется, он уже слышал их раньше.
Немного поразмыслив, Ши Фэн вдруг вспомнил. Разве не он обычно любил использовать эти слова?
«Вот письмо, которое лорд Вайсман хотел, чтобы я вам передал.
Селиора получила письмо. Не взглянув на письмо ни одним взглядом, она произнесла: «Теперь вы можете идти».
Селиора уже было начала закрывать деревянную дверь.
Ши Фэн потерял дар речи, хотя давно знал о характере Селиоры. У любого рода Мастера будут свои причуды; Селиора была не исключением.
Однако, Ши Фэн сумел подчинить Селиору в своей прошлой жизни, поэтому не было никакой причины, по которой он не мог бы сделать это и сейчас.
Более того, казалось он уже выучил знаменитую фразу Селиоры : «Я занята».
"Тогда я пойду", - с этими словами Ши Фэн достал огненно-красный кристалл, подаренный ему Вайсманом. Он немного поиграл с Кристаллом, прежде чем уйти.
Огненно-красный кристалл испускал ослепительное красное свечение. Огненно-красное свечение усилило свой блеск, привлекая внимание прохожих.
«Подожди!» - неожиданно сказала Ши Фэна.
«Мастер Селиора, у вас есть ещё вопросы?» - с улыбкой спросил Ши Фэн.
Большие глаза Селиоры уже были прикованы к огненно-красному кристаллу в руке Ши Фэна. Она была похожа на маленького влюбленного котенка.
Хотя характер Селиоры и был несколько странным, она столкнулась с той же проблемой, что и все кузнецы: желание редких кузнечных материалов .
Не было ни одного кузнеца, который бы не хотел создать предмет, известный на всем континенте.
Между тем, обязательным условием для создания такого предмета были несравненно драгоценные материалы. Возьмите к примеру Абиссальное Лезвие в руках Ши Фэна. Его известность распространилась по всему континенту, ведь знаменитый кузнец, Олисс, использовал клык Короля Черного Дракона в качестве основного материала.
Кем был Король Черный Дракон?
Это был король среди драконов, который представлял собой разрушение. Это было пугающее существо, которое было ближе всего к Богу. Он мог разрушить многомиллионнй город одним дыханием. Это было пугающее существо, которое могло в одиночку уничтожить целое королевство.
Чтобы создать Клинок Бездны, нужен был самый ценный клык этого существа. После создания Абиссального Клинка, он стал одним из 36 знаменитых мечей в Сфере Бога. Абиссальный Клинок потряс всю Сферу Бога, и даже спустя тысячи лет его мощь все еще была безгранична.
«Можешь продать мне этот предмет? ” - спросила Селиора.
Ши Фэн покачал головой, и сказал: «Мне очень жаль, Мастер Селиора, но Лорд Вайсман изначально хотел, чтобы я отдал вам этот предмет в обмен на то, что вы сделаете предмет для меня. Тем не менее, видя, как вы заняты, мне неудобно продолжать вас беспокоить. Поэтому я собираюсь найти мастера Прауста, может он сделает тот предмет, который я хочу ».
"Что? Ты на самом деле собираетесь отдать такой драгоценный материал этому старому ублюдку Праусту? Ты хоть знаешь, какое это расточительство? Я помогу. А так как ты - Мечник, мне не составит проблем выковать Пылающий Метеор высокого качества. Если ты отдашь материал этому старому ублюдку, он обязательно его испортит."
Селиора уставилась на Ши Фэна своими миндалевидными глазами, ее руки были на бедрах; она была похожа на злую львицу. Эта удивило Ши Фэна; он не знал, что сказать в этой ситуации.
Раньше Селиора просто реагировала на него холодным равнодушием, но теперь она стала такой послушной?
Пылающий Метеор был оружием, которое только Селиора знала, как создавать, и оно также ее самым известным предметом. Это было оружие, о котором мечтали все Мечники.
В прошлой жизни Ши Фэна, когда он был Мечником, умолял Селиору создать для них Пылающий Метеор. Многие игроки даже были готовы обанкротиться, чтобы заполучить Пылающий Метеор. Ши Фэн, который в то время уже стал Королем Мечей, не был исключением. Ему удалось заполучить один, но с большим трудом.
Хотя Ши Фенг уже достиг своей цели, он решил поиграть с Селиорой, делая вид, что колеблется. Селиора тут же запаниковала. Если она действительно позволит этому старому ублюдку Праусту заполучить такой большой Кристалл Звездного Огня, то эта старая крыса обязательно придет к ней, чтобы похвастаться.
«Ты должен знать, что я самый удивительный Мастер Кузнец во всем Городе Белой Реки. Ни один из предметов, которые я выковала, не является обычным. Более того, сейчас у меня очень хорошее настроение, поэтому я использую редкий материал из моей эксклюзивной коллекции, чтобы создать Пылающий Метеор, который будет идеально тебе подходить! Если ты мне не веришь, тогда проходи и посмотри! » - Селиора поспешно втянула Ши Фэна в свою кузницу, решив показать ему свою коллекцию шедевров.
Хотя с улицы дом был разрушен и скромен, внутри интерьер был красивым и великолепным. В хрустальных шкафах лежало прекрасное оружие и снаряжение.
Ни один из этих видов оружия или снаряжения не было обычного качества. Все они были шедеврами уровня Прекрасного Золота или выше. Все это были шедевры, потому что, по сравнению с предметами того же ранга и уровня, атрибуты оружия и снаряжения, изготовленного Селиорой, были намного выше.
"Ну как? Видите тот великий меч темно-красного цвета, расположенный в самом верху? Это эпическое оружие, которое сделала лично я », - похвасталась Селиора, выпятив грудь.
Действительно, это было Селиора. Среди всего этого оружия и снаряжения самым удивительным предметом было Эпическое оружие 120-го уровня. С точки зрения силы, превосходил Стража Мэйвиса. Это было величайшее творение Селиоры на сегодняшний день, и это был единственный предмет, получивший ранг Эпика.
Причина, по которой Селиора носила титул гения в мире ковки, заключалась в том, что она случайно создала это Эпическое оружие. Для Кузнеца было почти невозможно преднамеренно подделать Эпическое оружие, так как уровень успеха даже для Мастера Ковки был ужасно низким. Как правило, только Великие Мастера Ковки могли достичь это умение. К сожалению, Селиора застряла, и она постоянно будет в шаге от того, чтобы стать Великим Мастером Кузнецом.
Поэтому Селиора не хотела, чтобы кто-то её беспокоил, ведь она скрывалась в Свободной Зоне Города Белой Реки, постоянно изучая искусство ковки.
«Теперь ты знаешь, насколько я удивительна, верно? Кроме этих старых монстров, нет никого, кто мог бы превзойти меня в методах ковки", - ухмыльнулась Селиора; ее взгляд снова переместился на Кристалл в руке Ши Фенга. «Благодаря моим методикам и Звездно-Огненному Кристаллу, я гарантирую, что смогу создать исключительный Пылающий Метеор. Более того, так как сам Лорд Вайсман послал тебя ко мне, я, естественно, сделаю все возможное, чтобы помочь."
Ши Фэн просто улыбнулся в ответ на слова Селиоры. Он передал ей Звездно-Огненный Кристалл, тихо сказав: «Тогда я не буду вас беспокоить, мастер Селиора».
Селиора широко улыбнулась, получив Звездно-Огненный Кристалл. Она тут же побежала в кузнечную комнату.
«Мастер Селиора, пожалуйста, подождите минутку», - поспешно сказал Ши Фэн.
"Что? Не говори мне, что передумал?" - Селиора сморщила брови. Она очень не хотела расставаться с Звездно-Огненным Кристаллом.
«Вы неправильно меня поняли, мастер Селиора. Я думаю, что этот предмет должен вам чем-то помочь? » - Ши Фэн достал кусочек рунической стали, который он получил в качестве награды. Этот предмет может увеличить вероятность успеха в ковке, и в то же время он может увеличить Атрибуты кованого предмета.
Селиора не могла поверить своим глазам, когда увидела Руническую Сталь. Она тут же выхватила её из рук Ши Фэна. Затем она снова смерила Ши Фэна взглядом. Хихикнув, она сказала: «А я ведь не думала, что у тебя будет так много драгоценных сокровищ. Что еще у тебя есть? Просто доставай все."
"Ладно. У меня есть ещё предмет, который я вам временно одолжить», - под пристальным взглядом Селиоры, Ши Фэн не мог сдержать улыбки. Затем он достал Книгу по Ковке.
Внезапно глаза Селиоры расширились. Она была в шоке, не в силах произнести ни слова.
«Это Книга ковки, написанная лично Богом Ковки! Ты ... Почему у тебя есть этот предмет ?! " - голос Селиоры дрожал от волнения. Она не смогла удержаться, тут же выхвати книгу из его рук.
«Мастер Селиора, я полагаю, вам известно, насколько ценен этот предмет. Я могу одолжить его вам на время; поэтому я надеюсь, что вы сможете использовать его правильно и создать шедевр », - сказал Ши Фэн, возлагая большие надежды на Пылающий Метеор. Поэтому, естественно, он не будет ничего сдерживать в его создании. Более того, неигровые персонажи не могли украсть предметы принадлежит игрокам.
"Правда?" Селиора не могла поверить своим собственным ушам. От восторга она бросилась Ши Фэну на шею и поцеловала его. Затем она взяла Книгу Ковки и отправилась в свою личную комнату ковки. «Подожди здесь некоторое время; Я гарантирую, что ты не будешь разочарован."
Ши Фэн был застигнут врасплох. Тем не менее, он очень быстро пришел в себя, и слегка улыбнулся.
Селиоре понадобилось много времени, чтобы изготовить снаряжение. Поскольку Ши Фэну было нечего делать, он продолжал улучшать роскошную версию путеводителя по Городу Белой Реки. В конце концов, у него ведь было огромное количество информации. Он не мог объяснить все в нескольких предложениях.
Время пролетело незаметно, и с тех пор, как Ши Фэн вошел в Город Белой Реки прошло два часа.
---
Между тем, различные гильдии в Городе Белой Реки постоянно покупали и обменивали Точильные Камни, в то же время пытаясь повысить уровни в областях монстров высокого уровня.
«Снег, игроков становится все больше и больше, и это сильно замедляет нашу скорость прокачки. Почему бы нам не отправиться в Мрачную Долину? »
Сказала Чжао Юэжу, после того с помощью одного Тройного Заграждения Пламени добила ослабшего оборотня 10-го уровня с низким HP.
Изначально здесь было не так много игроков. Тем не менее, из-за действий Ши Фэна, сюда начали прибывать игроки 8-9 уровня . У каждого региона были ограниченные ресурсы, и каждый дополнительный игрок в регионе уменьшал доступность этих ресурсов. Естественно, что при уменьшении ресурсов скорость прокачки также падает. Поэтому Чжао Юэжу предложила отправиться в Мрачную Долину, которая была областью монстров еще более высокого уровня.
Мрачная Долина была областью монстров с 11 по 14 уровень. С их текущим снаряжением они могли бы справиться с монстрами 11- 12 уровня. Только опасность значительно возрастет. Тем не менее, их скорость прокачки увеличится. Мрачная Долина также была недалеко от их текущего местоположения. Если они поторопятся, то смогут добраться туда всего за полчаса. Если бы они использовали Свиток Скорости, то смогут прибыть туда через десять минут или около того.
Нежный Снег осмотрелась вокруг, обнаружив, что количество игроков, безусловно, увеличилось. Более того, все эти игроки были элитами различных крупных гильдий. Будь то заманивание или хватание монстров, все они были чрезвычайно опытны в этом. В результате, количество доступных монстров уменьшилось, и их текущая скорость прокачки была меньше той, с которой они начали, в 2 раза. И игроки все прибывали. Если так и продолжится, они могут е не достичь уровня 10 даже через 7-8 часов.
"Ладно. После того, как мы получим новую партию Точильных Камней, мы отправимся в Мрачную Долину", - сказал Нежная Снег, посмотрев на прочность своего оружия. Осталось всего 9 очков. Поскольку ее оружие было секретно-серебряного ранга, оставалось чуть более часа, прежде чем его прочность достигнет критической точки.
В этот момент ей позвонили.
Изначально Нежный Снег хотела отклонить звонок, не задумываясь. Однако когда она увидела, что звонил Ши Ши Фэн, на ее лице появилась слабая улыбка.
Ранее, после того, как Ши Фэн вошел в Город Белой Реки, она также пыталась с ним связаться. Однако Ши Фэн перерезал все каналы связи. Она могла только отправить ему сообщение. Теперь, раз он лично связался с ней, то, скорее всего, наконец увидел ее сообщение.
Так как с ней пытался связаться Ши Фэн, Нежный Снег не отклонила звонок. В любом случае, ещё есть время, прежде чем прибудет новая партия Точильных Камней.
«Занятой человек, у тебя наконец-то появилось время связаться со мной?» - засмеявшись сказала Нежный Снег.
«Ты смеешься, мисс Снег. Я ничего не могу с этим поделать. Я волновался, что бесконечные звонки будут отвлекать меня, поэтому я просто отключил телефон. Разве я не связался с мисс Снег сразу же после того, как закончил свои дела?" - улыбнулся Ши Фэн.
Судя по тону Нежного Снега, она была слегка обижена. Однако он ничего не мог с этим сделать.
Он потратил довольно много времени, чтобы покорить Город Белой Реки. Более того, ему нужно будет потратить еще больше времени. В конце концов, если бы он опубликовал «Путеводитель по Городу Белой Реки» вскоре после того, как сам вошел туда, это бы вызвало подозрения. Как он мог все разузнать за короткое время?
Поэтому Ши Фэн намеренно выждал время, прежде чем начать связываться с людьми; чтобы другие думали, что все это время он потратил на разведку.
«Если ты позвонил мне, это значит, что ты видел мое сообщение относительно информации о Городе Белой Реки. Что думаешь? Назови цену", - серьезно сказала Нежный Снег.
Если бы она могла получить информацию о Городе Белой Реки, то смогла бы подготовиться заранее. Таким образом, они могут получить огромное преимущество над другими гильдиями. Что касается денег, она редко обращала на них внимание. Более того, она верила, что Ши Фэн запросит цену от фонаря.
«Я уже составил путеводитель с информацией. Путеводители разделены на две версии; упрощенная и роскошная. Через некоторое время я буду готов публиковать и продавать их на официальных форумах», - кивнул Ши Фэн.
Нежный Снег была в недоумении, когда услышала слова Ши Фэна. Она не могла не признать, что Ши Фэн слишком хорошо понимал возможности для бизнеса.
Она должна была признать, что даже она восхищалась деловой хваткой Ши Фэна.
В Городе Белой Реки было множество Гильдий, больших и маленьких. По приблизительным оценкам, это число превышало тысячу. Даже если Ши Фэн заработает только 1000 Кредитов от каждой из этих гильдий, он все равно сможет заработать более миллиона Кредитов. Когда она услышала, что он упомянул упрощенную версию, то поняла, что она явно предназначалась для обычных игроков. На них Ши Фэн тоже немало заработает.
Чистая прибыль будет составлять несколько миллионов. И все это только за одну ночь. Вполне возможно, что только Ши Фэн был способен на такой подвиг.
«Не могу не похвалить тебя. Однако я хочу получить эту информацию заранее. Конечно, я заплачу более высокую цену. Иными словами, я надеюсь, что ты можешь отложить публикацию информации на три или четыре часа. Я не только куплю информацию по высокой цене, но я также готова заплатить миллион кредитов в качестве платы за отсрочку. Интересно, возможно ли это?" - спросила Нежный Снег, улыбнувшись.
«Один миллион Кредитов только за отсрочку, да?»
Ши Фэн был действительно в шоке. Первоначально, связавшись с Нежным Снегом, он просто хотел продать ей путеводитель первой. Он не думал, что Нежный Снег предложит такое. Он оценил её интеллект. На самом деле, даже если бы Нежный Снег не предложила компенсацию, он все равно задержал бы выпуск путеводителей на два или три часа. Таким образом, доверие к путеводителям только возрастет.
«Разве этого недостаточно? Тогда, 2 миллиона?" - Нежный Снег слегка сморщила брови.
«Нет, одного миллиона достаточно. Просто ... Интересно, ты хочешь упрощенную версию или роскошную? » - Ши Фэн разразился смехом.
«Ты ещё спрашиваешь? Чем детальнее, тем лучше", - Нежный Снег закатила глаза в ответ на слова Ши Фэна.
«Тогда, это роскошная версия. Я продаю её за 20 000 Кредитов. На самом деле, в моем распоряжении есть супер-роскошная версия. Интересно, заинтересует ли это мисс Снег?" - спросил Ши Фэн, загадочно улыбнувшись.
«Супер-роскошная версия? Сколько ты хочешь за неё?" - спросила Нежный Снег.
«Один миллион!» - ответил Ши Фэн.
«Роскошная версия стоит 20 000 Кредитов, но ты продаешь супер-роскошную версию за миллион? Ты считаешь меня за дуру? "
«Как я могу так думать? Я столько сил в это вложил. Если не хочешь, так и скажи. Достаточно будет приобрести только роскошную версию ». Ши Фэн был полон только добрых намерений.
В супер-роскошную версию он бы добавил действительно важную информацию. Например, информацию, касающаяся того, как быстро прокачать уровень, и информацию о различных ежедневных доступных квестах, которые могут быстро повысить уровень и репутацию. Хотя информации было не так много, помощь от неё была бы значительной. Этого было достаточно, чтобы Нежный Снег смогла опередить другие Гильдии.
Первоначально Ши Фэн не собирался продавать эту информацию. Однако Нежный Снег была особым случаем.
Главная причина заключалась в том, что Оуроборос, к которому принадлежала Гильдия Нежного Снега, не имел с ним никаких конфликтов. В конце концов, главная сила Оуробороса была основана в столице, Городе Звездной Луны. Нежному Снегу рано или поздно придется отправиться в столицу, чтобы продолжить свое развитие. Сейчас он просто предложил ей услугу. В будущем, если он столкнется с неприятностями, он тоже может попросить Нежный Снег о помощи. В конце концов, конкуренция в Городе Белой Реки довольно интенсивная. Если какая-то крупная Гильдия будет намеренно преследовать его собственную, он может попросить Нежного Снега о помощи. Учитывая характер, она определенно протянет ему руку помощи.
Кроме того, еще одна причина, по которой Ши Фэн сделал это, заключалась в том, чтобы отвлечь внимание от самого себя. Разруха всегда преследовала великих. Если на горизонте появится кто-то более мощный, Гильдии переключат на него свое внимание.
Своим действием Ши Фэн мог убить двух зайцев одним выстрелом, и теперь все зависело только от решения Нежного Снега.
После нескольких секунд молчания Нежный Снег вздохнула, сказав: «Хорошо. Я куплю её. Когда ты сможешь мне её передать? "
«Через полчаса», - ответил Ши Фэн.
"Хорошо. За это время я переведу тебе деньги", - сказала Нежный Снег, после чего отключилась.
Чжао Юэжу, стоявшая рядом с Нежным Снегом, слышала каждое слово разговора. Она озадаченно спросила: «Снег, я не пытаюсь делать тебе выговор, но, несмотря на то, что Е Фэн - один из редких экспертов высшего уровня, сколько информации он мог собрать всего за несколько часов? Не говоря уже о том, что эта информация оценивается в один миллион кредитов. Он явно просто пытается нажиться на нас. Он такой неблагодарный. Мы же помогли ему с Подземным Миром ».
«Прежде чем судить, давай сначала посмотрим», - сказала Нежный Снег. На самом деле, даже она особо не надеялась на информацию.
После чего Ши Фэн заключил аналогичную сделку с Пронзающим Сердце, из Альянса Ассасинов». Однако на этот раз он не предлагал супер-роскошную версию. В конце концов, главная сила Альянса Ассасинов находилась в Городе Белой Реки. Он продал им информацию только в знак дружбы с Пронзающим Сердцем.
Пронзительное Сердце, естественно, знал это, поэтому был очень тронут действиями Ши Фэна. Он сразу же заплатил Ши Фэну 50 000 кредитов в качестве благодарности. В то же время, с этой информацией на руках, Ши Фэн мог также поручить вышестоящим органам власти рассмотреть вопрос о подавлении развития Военного Союза в Городе Белой Реки. Таким образом, у Военного Союза даже не будет времени на то, чтобы создавать проблемы Ши Фэну.
Прошло еще полчаса.
Ши Фэну наконец удалось собрать и систематизировать информацию в супер-роскошную версию путеводителя по Городу Белой Реки. Затем он отправил это Нежному Снегу, Блэки и другим членам своей команды. С помощью Блэки, каждый член команды быстро бы поднялся до 10 уровня. Они будут намного быстрее, чем Нежный Снег, поэтому Ши Фэн должен был заранее дать Блэки и другим лучше понять город. В противном случае, они быстро потеряются.
В этот момент открылась металлическая дверь кузнечной комнаты.
Селиора явно выглядела более уставшей. Её кожа покрылась кристально-чистым потом, и она выглядела так, будто только что вышла из бассейна с водой; очень соблазнительно.
«Вот, предметы для тебя», - Селиора достала Книгу Ковки и с большой неохотой передала ее Ши Фэну. Затем она достала огненно-красный летающий дротик. Этот летающий дротик излучал ярко-красный цвет, пьянящий сердце человека. «Помимо эпического Великого Меча, этот предмет также можно назвать моим величайшим шедевром. Из-за качества материалов, являющихся ограничивающим фактором, этот предмет не может получить ранг Эпик. Тем не менее, он все ещё превосходит по рангу предметы ранга Темного Золота. Ты можешь называть его метательным оружием Ранга Супер-Темного Золота; относись к нему бережно ».
«Супер Темно-Золотой Ранг?»
"Что это такое?"
Ши Фэна переполняли сомнения. Если это Темное Золото, то это Темное Золото. Если это Эпик, то это Эпик. Зачем придумывать ранг Супер-Темного Золота? Судя по тому, что пытается сказать Селиора, этот предмет, казалось, был между двумя рангами.
В воспоминаниях Ши Фэна не было ни одного упоминания о ранге Супер-Темного Золота.
Однако, если сама Селиора так это назвала, значит так и было. Только какими именно Атрибутами обладал этот Пылающий Метеор?
«Ты не уверен, что означает ранг Супер-Темного Золота?» - спросила Селиора, она была в очень хорошем настроении после изготовления такого шедевра. Поэтому она объяснила: «Совершенно нормально, что ты не слышал об этом. Такое знают только старые Великие Мастера Кузнецы. Даже я обнаружила это случайно."
«В самом деле, в Сфере Бога, после ранга Темное Золото следует ранг Эпик. Однако между этими двумя рангами существует огромный порог. Можно сказать, что предметы подвергаются огромному скачку в качестве при повышении с уровня Темного Золота до уровня Эпик. Тебе не кажется, что это странно?"
Ши Фэн кивнул.
Селиора говорила правду. Снаряжение ранга Темного Золота было лишь немного сильнее, чем снаряжение ранга Прекрасного Золота. Однако, что касается Атрибутов, снаряжение ранга Эпик был на несколько уровней выше снаряжения ранга Темного Золота. Например, Страж Майвиса. Он намного превосходил Серебряное Озеро Ши Фэна, которое обладало Атрибутами, конкурирующими с оружием ранга Темно-Золотого ранга.
Снаряжение ранга Эпик мгновенно дало Блэки более сильный урон и силу атаки, чем у Ши Фэна. Сила предмета ранга Эпик была очевидна.
«Похоже, ты тоже понимаешь разрыв между этими двумя рангами». С улыбкой сказала Селиора: «На самом деле, предметы ранга Эпик носят другое название».
«Другое название?» - это был первый раз, когда Ши Фэн слышал о таком.
"Именно; другое имя. Это также кое-что, что я узнал после чтения Книги по Ковке, которую ты одолжил мне. В древние времена предметы ранга Эпик назывались также Необыкновенными предметами. Владельцы этих предметов обладали абсолютной силой, которая позволяла им превосходить обычных смертных; таким образом они были известны как Необыкновенные, или Экстраординарные. Между тем, я не использовала необычные материалы для ковки Пылающего Метеора, поэтому он не смог стать Необыкновенным предметом. Тем не менее, его все ещё считать псевдо-экстраординарным предметом ».
«Псевдо-экстраординарный предмет?» - Ши Фэн кажется начинал понимать.
«Посмотри сам». Селиора вручила Ши Фэну Пылающий Метеор: «Псевдо-экстраординарный предмет - это максимальный предел, которого смертные могут достичь своей собственной силой, в то время как этот Пылающий Метеор можно считать шедевром, самым близким к Необыкновенному предмету ».
Услышав эти слова, сердце Ши Фэна забилось чаще. Это был предмет, близкий по качеству к предмету ранга Эпик. Скорее всего, кроме его Магического Оружия, Абиссального Клинка, ни один другой предмет в его распоряжении не мог сравниться с Пылающим Метеором. Кроме того, Пылающий Метеор, который он получил в своей предыдущей жизни, был всего лишь ранга Темного Золота. Он не ожидал получить Псевдо-экстраординарный предмет в этой жизни.
Ши Фенг тут же взглянул на его Атрибуты.
[Пылающий Метеор] (Метательное оружие, ранг Темного Золота)
Требования к снаряжению: сила 120, ловкость 140
Сила атаки (сила игрока * 2)
Сила +50, Ловкость +65, Выносливость +10
Скорость атаки +5
Максимальное расстояние броска: 45 ярдов
Игнорирование уровней +8
Скорость атаки увеличена на 15%
При атаке:
35% шанс игнорировать защиту цели.
30% -й шанс активировать эффект Четырехкратного Фантома, каждый фантом наносит 50% огненного урона.
10% шанс активировать эффект Отбрасывания.
5% -й шанс активировать эффект Горящего Пламени, нанося цели 200 ед. огненного урона каждую секунду в течение 10 секунд. До 5 раз.
Дополнительный навык: Ярость Бога Огня. Наносит физический урон и огненный урон противникам в радиусе 40 * 3 ярда. Наносит 900% урона начальной цели, а урон уменьшается на 10% с каждым последующим попаданием в противника до минимума 500% урона.
Перезагрузка: 3 минуты
Из-за ограниченности в материалах, это всего лишь псевдо-экстраординарный предмет. Пылающий Метеор может быть преобразован в предмет ранга Эпик, если добыть материалы огненного типа ранга Эпик.
Ограничение пользователя: Е Фэн
Не может быть дропом.
Не может быть продано.
Ши Фенг был в шоке, когда увидел эти атрибуты. Как и ожидалось от псевдо-экстраординарного предмета, он намного превосходил обычные предметы с рейтингом Темного Золота. После оснащения его сила резко взлетит на несколько рангов.
Получив Пылающий Метеор, Ши Фэн наконец почувствовал себя настоящим Мечником.
Мечник принадлежал к классу ближнего боя, поэтому их дальние атаки не были особенно сильны. Большинство игроков Мечников не обращали особого внимания на метательное оружие дальнего боя.
Однако Ши Фэн сильно полагался на свои дальние атаки. В конце концов, было много случаев, когда столкновение с монстрами в рукопашном бою было проблематичным. Если бы он мог переключиться на дальние атаки, ему было бы намного легче. Более того, в Сфере Бога было много общих навыков. Среди них было немало метательных навыков. Если Ши Фэн сможет выучить хотя бы несколько, то не будет отставать от других классов дальнего боя.
Теперь, когда у него был псевдо-экстраординарный предмет, Пылающий Метеор, дистанционные атаки перестали быть одной из слабостей Ши Фэна.
Более того, метательное оружие не было расходным материалом. Благодаря магическим ингредиентам, количество применений Пылающего Метеора было безграничным. Всякий раз, когда метательное оружие попадает во врага, оно мгновенно исчезает и вновь появляется в руках игрока. Очень удобная функция.
К сожалению, текущие Атрибуты Ши Фенга не позволили ему экипировать Пылающий Метеор. Только заменив и модернизировав снаряжение, которое он в настоящее время носил, он мог соответствовать требованиям Пылающего Метеора.
Закончив читать введение к Пылающему Метеору, Ши Фэн сильно удивился.
Изначально Селиора была Мастером Кузнецом, так почему во введении она значилась как Великий Мастер Кузнец?
«Мастер Селиора, вы… уже Великий Мастер Кузнец?»
Системное введение нельзя было подделать. Если система показывала это, значит это должно быть правдой. Однако это было немыслимо. Селиора, которой не было и тридцати лет, на самом деле стала Великим Мастером Кузнецом.
Во всем королевстве Звездной Луны не было ни одного Великого Мастера Кузнеца. Великие Мастера Кузнеца были существами, которые были на вершине в Сфере Бога. Их статус были не ниже, чем у правителя страны. Обычно встретить Великого Мастера Кузнеца можно только в случае большой удачи, и то, в столице империи или в таких местах, как Блэквинг.
«Хм! Я не ожидала, что твое зрение будет таким острым! Я действительно стала Великим Мастером Кузнецом! Тем не менее, это все благодаря тебе. Если бы ты не одолжил мне Книгу по Ковке, которая позволила мне разгадать тайны, которые беспокоили меня последние несколько лет, я не смогла бы им стать. В качестве благодарности, вот, мой кристалл для связи. В будущем ты можешь связаться со мной в любое время", - сказал Селиора, улыбнувшись.
Система: Скрытый Квест Поиск Селиоры завершен; перевыполнен благодаря тому, что Селиоре удалось стать Великим Мастером Кузнецом. Награда игрока: псевдо-экстраординарный предмет, Пылающий Метеор. Награда игрока: Кристаллом для связи с Селиорой. Благосклонность Селиоры увеличена на 200 очков. Репутация в Королевстве Звездной луны +50. Репутация в Городе Белой Реки +300. Получен титул «Друг Великого Мастера». Мастерство ковки увеличено на 500 очков. Награда:200 000 EXP.
Ши Фэн мгновенно поднялся до 14 уровня.
Ши был поражен, когда увидел эту серию наград. Игнорируя тот факт, что благодаря Кристаллу Связи он мог часто просить Селиору поручить ему определенные дела, одни 300 очков репутации в Городе Белой Реки значительно бы облегчили покупку недвижимости. Если он станет Бароном, то сможет купить частную территорию в Городе Белой Реки, основав там Резиденцию Гильдии. Тем не менее, барон мог купить землю только на окраине.
Что касается Селиоры, она только что стала Великим Мастером, поэтому намеревалась отправиться в путешествие. Она хотела ознаменовать свое достижение, создав первый предмет, получивший ранг Эпик, поэтому ей нужно было найти материалы.
Вскоре Ши Фэн вышел из кузницы.
После он разместил на официальном сайте путеводитель по Городу Белой Реки, отложив публикацию на три часа. Затем он использовал пропуск в Город Блэквинг, и телепортировался туда.
Вскоре после того, как Ши Фэн ушел, в Город Белой Реки вошла другая группа игроков. Тут же раздались Системные Объявления.
«Хахаха! Наконец-то мы прибыли в Город Белой Реки!"
«Это место выглядит эффектно!»
«Такие удивительные NPC!»
По прибытию в Город Белой Реки Блэки и остальные были переполнены радостью, волнением и неописуемым чувством гордости.
Кроме Блэки и Одинокого Снега, которые оставались относительно спокойными, Кола и остальные были в оцепенении. Им казалось, что они во сне.
Когда Огненный Танец и Блэки перегруппировались с Блэки, то обнаружили, что Блэки и Одинокий Снег фактически привели их к борьбе с группой монстров 20 уровня. От шока у них едва не случился сердечный приступ.
Сфера Бога была непохожа на любую другую игру виртуальной реальности, и убивать монстров более высокого уровня было чрезвычайно трудной задачей. Более того, их средний уровень не достиг даже 8-го уровня. Бросать вызов Болотному Носорогу 20-го уровня это просто самоубийство.
Тем не менее, Блэки и Одинокий Снег немедленно потащили свою группу к Болотным Носорогам. Они действовали так, как будто Болотные Носороги были не монстрами 20-го уровня, а гномами 0-го уровня.
Тем не менее, Огненный Танец и Кола даже представить себе не могли, что произойдет дальше. Блэки мгновенно поджарил Носорогов 20-го уровня, которых выманил Одинокий Снег одним лишь Адским Пламенем. Их Опыт мгновенно увеличился.
От увиденного у Колы и остальных чуть не выскочили глаза из глазниц.
С тех пор, как они разделились, прошло всего несколько часов, но темпы роста Блэки и Одинокого Снега значительно увеличились.
За пол часа они смогли подняться на уровень. Когда Кола и Огненный Танец узнали, что Блэки и Одинокий Снег уже на 13 уровне, сильно удивились. Такой большой разрыв.
Когда Блэки и Одинокий Снег вдруг успели стать такими сильными? Единственным логическим объяснением была помощь Ши Фэна.
Но ладно, если бы только один Ши Фэн был таким сильным. Тем не менее, в их команде было ещё два сильных игрока 13 уровня. Насколько же сильна эта команда?
Спустя несколько часов Кола и другие достигли 10 уровня. Тем временем Блэки и Одинокий Снег поднялись до 14-го уровня. Они действовали в соответствии с просьбой Ши Фэна: знакомились с Городом Белой Реки. Затем они пройдут несколько редких дневных квестов, и смогут заполучить редкие предметы.
Однако, вскоре после того, как они вошли в Город Белой Реки, раздался звук системного объявления.
Региональное Системное Объявление Города Белой Реки: 5 игроков вошли в Город Белой реки. Активация Рейтинга Города Белой Реки.
Региональное Системное Объявление Города Белой Реки: 5 игроков вошли в Город Белой реки. Активация Рейтинга Города Белой Реки.
Региональное Системное Объявление Города Белой Реки: 5 игроков вошли в Город Белой реки. Активация Рейтинга Города Белой Реки.
---
После того, как объявление повторилось трижды, все игроки Города Белой Реки были шокированы.
Что произошло? В Город белой Реки вошло более 5 игроков? Сколько времени прошло с тех пор, как Ши Фэн совершил этот подвиг?
"Дерьмо! Что эти люди едят? Я только достиг 8 уровня, но уже есть группа игроков 10 уровня! Они не могут нормально играть ?! »
«Этого не может быть, верно? Никто из этих людей не является игроком Гильдии! Как все они могут быть независимыми игроками ?! »
«Хахаха! Круто Гильдии думали, что они лучшие? Это научит их тому, что независимые игроки, такие как мы, по-прежнему самые сильные! »
«Почему я не слышал об этих людях раньше? Кто они? Более того, они не вошли в Город Белой Реки вместе. Они не могут быть игроками одной группы, верно ...?"
Игроки вовсю обсуждали приход Блэки и остальных в Город Белой Реки и активацию Рейтинга. Игроки в списке, без сомнения, сейчас были в центре всеобщего внимания.
«Разузнать! Я хочу знать, кто эти люди, немедленно! »
«Все они независимые игроки! Немедленно свяжитесь с ними! Даже если нам придется дать им официальные должности, мы должны завербовать их в нашу гильдию! »
Крупные Гильдии начали ощущать давление.
Рейтинг должен был быть отражением конкуренции между различными крупными гильдиями, но теперь он принадлежит группе независимых игроков. Более того, они заняли первые шесть позиций. Это смутило крупные Гильдии. Они должны немедленно нанять этих независимых игроков в свои Гильдии. Таким образом, названия гильдий также появятся в списке рейтинга.
---
Тем временем Блэки и Одинокий Снег выполняли предыдущую просьбу Ши Фэна. В тот момент, когда они вошли в Город Белой Реки, система спросила, хотят ли они внести свои имена в Рейтинговый Список. Они оба тут же отклонили предложение. Однако для Колы и других пяти членов команды это не имело большого значения . Это был хороший шанс вызвать панику в больших гильдиях.
В конце концов, Кола и другие были все еще на 10-м уровне. Это не вызовет большого шока. Тем не менее, если Блэки и Одинокий Снег добавят свои имена в список рейтинга ...
Это был бы обоюдоострый меч: слава, которая может отравить им жизни.
Крупные Гильдии могли понять, как Кола и другие смогли достичь 10 Уровня . Однако, если в списке рейтинга внезапно появятся два игрока 14 Уровня, они не смогут это осмыслить. Для повышение с 9 на 10 уровень потребуется больше чем целый день.
Однако разрыв в 4 уровня просто спровоцирует гильдии. Они найдут недобросовестные способы резкого повышения уровня. Если Блэки и Одинокий Снег дадут добро на отображение своих имен в Рейтинговом Списке, то превратят всех игроков Гороба Белой Реки в своих врагов.
«Почему там нет имени Е Фэна? Кроме того, почему эти имена кажутся такими знакомыми? » - поинтересовалась Нежный Снег, открыв Рейтинговый Список, и обнаружила, что все шесть лучших игроков были на одинаковом уровне. Однако первая позиция принадлежала не Ши Фэну, а игроку по имени Огненный Танец. Более того, имени Ши Фэна вообще не было в числе шести лучших игроков 10 уровня. Эта ситуация очень запутала Нежный Снег.
«Снег, разве Кола, Сонный Ленивец и Прожорливая Мышь не в одной команде с Ши Фэном? Никогда бы не подумала, что их скорость прокачки будет такой высокой ». Чжао Юэжу тут же узнала имена в списке рейтинга. Это потрясло её. Ведь у нее было четкое понимание предыстории этих игроков. Они определенно были нубами Сферы Бога, и даже близки не были к тому, чтобы стать экспертами.
Первый раз они встретились в Смертельном Лесу, и в то время они были просто новичками, которых Ши Фэн случайно выбрал в группу. Когда они встретились во второй раз, разрыв между ними несколько сократился. Теперь они превзошли ее. Просто невероятно.
Слова Чжао Юэжу озадачили и удивили Нежный Снег.
Кто ты, Е Фэн?
Как Ши Фэн смог привести группу нубов к вершине?
Кроме того, Ши Фэн, его хороший друг Блэки, и Одинокий Снег воздержались от отображения их имен в списке рейтинга. Нежный Снег не могла этого понять. В конце концов, нубы, которыми лично руководил Ши Фэн, поднялись до 10-го уровня. Она не верила, что Блэки и Одинокий Снег не достигли 10 уровня. Значит они скрывали свои уровни. Но почему они хотят скрывать свои уровни?
Разве это не хороший шанс повысить свою репутацию?
Зачем скрывать? Что от этого можно получить?
Внезапно, Нежный Снег осознала, что одним из вариантов...нет, единственным вариантом, было...
После того, как она подумала об этом варианте ...
невольно вздрогнула.
"Снег, что случилось?" - с тревогой спросила Чжао Юэжу.
Это был первый раз, когда она видела Нежный Снег такой удивленной.
Хотя было сам факт того, что группа нубов стала игроками 10-го уровня, был действительно неожиданным, для Нежного Снега это не было сюрпризом.
"Ничего. Я просто задумалась кое о чем; вот и все", - сказала Нежный Снег, махнув рукой.
Нежному Снегу было все равно на Колу и других, её также не заботили первые 6 позиций в рейтинге. Что по-настоящему её беспокоило, так это уровни Ши Фэна и его друзей.
Если все действительно так, как она себе представляет, то подружиться с Ши Фэном было очень мудрым решением.
---
Когда прошлые спутники Нестабильного Разрушения и Огненного Танца увидели список рейтинга, были шокированы.
Особенно шокированными были бывшие спутники Огненного Танца. Не только Огненный Танец достигла 10 уровня, а и Водное Буффало. Их сердца переполнились завистью и сожалением.
Если бы они решили последовать за Огненным Танцем и присоединиться к команде Ши Фэна, то стали бы членами их команды. Они бы наслаждались завистью и восхищением других игроков всего Города Белой Реки, и многие мечтали бы оказаться на их месте…
К сожалению, теперь они не могли ничего с этим поделать. Они попытались связаться с Огненным Танцем и Водным Буффало и извиниться, чтобы восстановить былые отношения. В конце концов, это всего лишь игра; нет необходимости воспринимать все всерьез, они просто шутили.
Однако Огненный Танец и Водное Буффало сразу же пресекли все их попытки на примирение.
«Нет смысла плакать из-за пролитого молока. Да и в будущем я не хочу с вами общаться! »
Слова Огненного Танца и Водного Буффало, несомненно, разрушили их последние надежды.
Что касается Нестабильного Разрушения, зависть едва не свела его с ума. Он ясно помнил, что его команда однажды убила группу Колы из трех человек, и их уровни упали до уровня 7. Когда они встретились у фонтана в Городе Красного Лифа, они все еще были на 7 Уровне.
С другой стороны, после смерти, уровень Нестабильного Разрушения упал до уровня 8. В течение этих последних нескольких часов он отчаянно уничтожал монстров и собирался достичь 9-го уровня. Тем не менее, за тот же промежуток времени группа Колы достигла 10-го уровня. Какая же это скорость?
Сначала Ши Фэн достиг 10 уровня. Теперь, Кола и остальные. В этом было определенно что-то подозрительное. Должен был быть какой-то метод, который позволил им достичь 10 уровня в такие короткие сроки. Ши Фэн, очевидно, знал этот метод. Это может быть даже какая-то гигантская ошибка в игре. Однако, Нестабильное Разрушение ничего не мог сделать против Ши Фэна. У него не было возможности заставить Ши Фэна поделиться этим секретом.
Внезапно, в голове Нестабильного Разрушения официальном сайте, выявив эту ошибку, система может наказать Ши Фэна. С другой стороны, если это не было ошибкой, другие гильдии определенно не упустят шанса быстро подняться до 10 уровня. Они заставят Ши Фэна раскрыть этот метод. Если Ши Фэн будет держать рот на замке, то обзаведется врагами из каждой гильдии в районе города Белой Реки. Между тем, если он раскроет метод прокачки, а система исправит его, это также приведет в ярость различные гильдии. Независимо от того, что бы сделал Ши Фэн, он больше не сможет продолжать повышать уровень в Городе белой Реки.
«Е Фэн, ни один человек не может оставаться мудрым постоянно. Я наконец-то понял твою слабость », - взволнованно сказал Нестабильное Разрушение. Если он пригрозит этим Ши Фэну, у того не останется выбора, кроме как поделиться секретом.
После этого Нестабильно Разрушение набрал номер Ши Фэна.
В первый раз Ши Фэн не взял трубку ...
Во второй раз Ши Фэн также не взял трубку ...
Нестабильное Разрушение сделал более десяти последовательных звонков Ши Фэну; однако Ши Фэн не ответил ни на один из них. От ярости Нестабильное Разрушение едва не харкался кровью. Однако, при мысли о своем прекрасном будущем он успокаивался. Наконец, после более сорока звонков, Ши Фэн ответил.
"Ты раздражаешь! Ты что, не понимаешь, что с тобой не хотят разговаривать? Ты свинья? Мне нужно выругаться, чтобы ты был удовлетворен? Мне нечего тебе сказать. Иди, играй, где хочешь, и не беспокой меня! » - Ши Фэн начал ругаться сразу же, как ответил на звонок. Изначально он был занят ведением дел с Аква Роуз, и был в хорошем настроении. Однако, бесконечные звонки Нестабильного Разрушения стали его сильно раздражать. Сначала Ши Фэн думал, что Нестабильное Разрушение сдастся после нескольких отказов. Но тот и не думал отступать.
Извинившись перед Аква Роуз, и сказав, что у него есть кое-какие вопросы, которыми он должен заняться, он нашел безлюдное место и осыпал Нестабильное Разрушение хорошей бранью. Затем он поместил Нестабильное Разрушение в свой черный список, чтобы впредь он его не раздражал.
«Йе Фэн, ты… ты смеешь сбрасывать мой звонок!» Нестабильное Разрушение пылал от гнева. Теперь, когда Ши Фэн его оскорбил, его кровь закипела, а лицо стало багровым. Кровеносные сосуды на его лице почти лопнули. Однако, когда он собрался осыпать Ши Фэна ответными проклятиями, звонок отключился. Это ещё больше разозлило Нестабильное Разрушение, и он ещё раз набрал номер Ши Фэна. Однако, на этот раз его звонок даже не прошел. Он был в черном списке.
Нестабильное Разрушение чуть не упал в обморок от злости.
Он потратил столько времени, пытаясь дозвониться до Ши Фэна, но единственное, что он получил в ответ, - это ругань. Ши Фэн даже занес его в черный список. Как он должен был угрожать Ши Фэну? Как он заставит Ши Фэна подчиниться?
Нестабильное Разрушение немедленно приказал одному из его подчиненных связаться с Ши Фэном.
После ещё нескольких попыток связаться с Ши Фэном, одна из них увенчалась успехом. Затем подчиненный Нестабильного Разрушения нажал кнопку, которая позволила другим участвовать в беседе.
«Кто ты?» - спросил Ши Фэн.
«Е Фэн, наконец-то ты ответил! У меня в руках твой секрет скоростной прокачки. Если не хочешь стать врагом всего Города Белой Реки, подчиняйся мне. В противном случае я выложу доказательства на официальный сайт. Я думаю, что многие гильдии заинтересовались бы секретом прокачки твоих товарищей по команде, и они сделают все возможное, чтобы разобраться с тобой ». В этот раз Нестабильное Разрушение говорил быстро, опасаясь, что Ши Фэн снова повесит трубку.
«Я спросил: кто ты? Какой смысл у всей этой чепухи? Ты свинья?» - требовательно спросил Ши Фэн.
«Ты свинья! Каждый в твоей семье - свинья! Я - Нестабильное Разрушение! Я знаю, что ты знаешь секрет скорости прокачки. Ты должен понимать, в какой ситуации ты сейчас находишься. Если ты посмеешь продолжать говорить со мной таким тоном, я расскажу твой секрет всем остальным. У всех игроков в Городе Белой Реки начнутся неприятности, и различные крупные гильдии будут охотиться на тебя, чтобы узнать секрет. Когда это произойдет, тебе больше не будет места в Сфере Бога! » Нестабильное Разрушение ненавидел, когда его называли идиотом. Теперь, когда Ши Фэн неоднократно назвал его свиньей, он больше не мог этого терпеть.
«Что ж, ты действительно свинья! Привет, свинья! До свидания, свинья! » После этих слов Ши Фэн тут же отключился звонок, занеся в черный список новый номер. Ши Фэн никогда не был человеком, которому могли бы угрожать, и, что касается угрозы Нестабильного Разрушения, он вообще не обращал на это внимания.
Единственная причина, по которой он не позволил Блэки и Одинокому Сноу раскрыться, заключалась в том, чтобы избежать ненужных неприятностей от различных крупных Гильдий, поскольку это задержало бы их развитие.
Однако, если бы действительно была необходимость в битве, он бы не стал уклоняться.
«Мастер Черное Пламя, похоже, вы столкнулись с какой-то проблемой? Почему бы вам не позволить Сумеречному Эху, как вашему союзнику, разобраться с этим?» - внезапно к Ши Фэну подошла Аква Роуз, и с улыбкой предложила свою помощь.
Поскольку звонок Ши Фэна был скрытым, посторонние не могли слышать его разговор с Нестабильным Разрушением.
Однако, хотя Аква Роуз и не могла слышать, что говорил Ши Фэн, она отчетливо чувствовала убийственную ауру, исходящую от его тела.
Чтобы подружиться с Ши Фэном и углубить их отношения, Аква Роуз решила воспользоваться шансом и сделать предложение.
Ши Фэн понимал намерения Аква Роуз. В ответ он просто улыбнулся и сказал: «Благодарю за беспокойство, мисс Аква. Ничего серьезного, всего лишь раздражающая муха, которую я могу прихлопнуть в любое время. Нам стоит вернуться и продолжить наши деловые переговоры ».
После отказа Ши Фэна, Аква Роуз не оставалось ничего, кроме как отступить.
После чего двое вернулись в приватную комнату ресторана.
Однако в этот момент в комнате появился еще один юноша.
Этот человек был рыцарем в тяжелой броне. Судя по его видну, он, очевидно, был Воином Щита; на его спине висел костяной щит в сочетании с изысканным боевым топором черного цвета. Эти две части снаряжения выглядели необычно, и можно было с легкостью сказать, что они были секретно-серебряного ранга. Более того, этот человек был похож на Аква Роуз тем, что они оба были на 9 уровне.
«Почему ты здесь, Блистательный?» - спросила Аква Роуз, удивленная его внезапным появлением.
«Я беспокоюсь о том, что другие попытаются вас обмануть В прошлый раз вы потратили десятки миллионов кредитов и вернулись с кучей бесполезной макулатуры. Этот инцидент вызвал недовольство у многих старейшин ».
«На этот раз вы потратили еще одну крупную сумму денег на покупку различных руд и материалов. Более того, вы даже не уведомили о своих действиях старейшин; сейчас они в ярости. Я здесь, чтобы сказать, что, в будущем, прежде чем вы начнете действовать, вам понадобятся их разрешение ».
«Возвращайся и объяснись с ними. В противном случае, эти старейшины только усложнят тебе жизнь в будущем ».
Человек по имени Блистательный Бог Войны бросил на Ши Фэна яростный взгляд. Он всегда относился к Аква Роуз как к своей женщине. А Ши Фэн был для него мелким персонажем, недостойным даже его внимания. Тем не менее, этот мелкий персонаж осмелился встретиться с Аква Роуз. Блистательный Бог Войны тотчас потянул Аква Роуз за руку, намереваясь увести ее из этого места.
В ответ на провокации Блистательного Бога Войны Ши Фэн лишь пожал плечами. Ему не было абсолютно никакого дела до человека с IQ обезьяны.
Аква Роуз хлопнула по руке Блистательного Бога Войны, ее серповидные брови слегка сморщились. После стольких трудностей ей удалось наладить свои отношения с Ши Фэном, и она вот -вот собиралась вступить в деловую дискуссию. Она не ожидала, что Блистательный Бог Войны узнает об этом, и решит ей помешать. Если бы между их семьями не было дружеских связей, она бы не обратила на него никакого внимания.
«Блистательный, мне нужно обсудить важные вопросы. Возвращайся пока один. Что касается старейшин Гильдии, я объяснюсь с ними, когда вернусь", - нетерпеливо сказала Аква Роуз.
Для своих сделок с Ши Фэном она всегда использовала собственные деньги и людей. Старейшины гильдии не имели права вмешиваться. Не говоря уже о том, что она сама была почетной старейшиной гильдии, поэтому ее положение было похоже на их; они не имели права вмешиваться в ее дела. Они просто завидовали тому, что она заработала много денег, и они хотели получить кусочек пирога.
Блистательному Богу Войны оставалось только сдаться.
«Если ты не хочешь идти, я буду рядом, чтобы защитить тебя. Это помешает другим тобой воспользоваться», - сказал Блистательный Бог Войны, посмотрев на Ши Фэна.
Его слова разозлили Аква Роуз. Она и Ши Фэн собирались обсудить конфиденциальные торговые секреты; как она могла позволить Блестящему Богу Войны слушать?
«Нет, ты должен вернуться», - холодно сказала Аква Роуз.
Услышав слова Аква Роуз, возмущение Блистательного Бога Войны только выросло. Он гневно посмотрел на Ши Фэна, тайно отправив ему сообщение.
«Я старейшина Сумеречного Эха. Брат, лучше знай свое место и беги. Аква - моя игрушка, поэтому тебе больше не разрешается с ней связываться. Если я обнаружу, что ты пошел против моей воли, будут последствия."
Обычно никто не осмеливался бросать ему вызов ввиду его положения. Всякий раз, когда он сталкивался с неприятной ситуацией, ему просто нужно было раскрыть свою идентичность, и другие немедленно убегали, поджав хвосты. И Ши Фэн не будет исключением.
После того, как Ши Фэн увидел сообщение, он невольно засмеялся. Кажется, этот Блестательный Бог Войны прибыл, чтобы вызвать проблемы, не разобравшись в ситуации; IQ обезьяны - для него это слишком щедро. Его реальный IQ может не соответствовать даже собачьему. Неудивительно, что Сумеречное Эхо не могло развиваться на ранних стадиях игры. Все из-за этого дурака.
«Мисс Аква, у меня есть кое-что, что вы хотели бы видеть», - сказал Ши Фэн, улыбнувшись.
Аква Роуз стало очень любопытно. Что Ши Фэн покажет ей на этот раз?
Так как Блистательный Бог Войны осмелился угрожать Ши Фэну, ответ не заставит себя долго ждать. Он переслал сообщение Блистательного Бога Войны Аква Роуз. Ши Фэн хотел, чтобы этот дурак знал, что нужно быть осторожным со своими словами и сообщениями. В противном случае, будут последствия.
«Блистательный Бог Войны! Убирайся с глаз моих, немедленно! Я не хочу видеть тебя! Я обязательно расскажу об этом дяде и тете! Учитывая брачные договоренности между нашими двумя семьями, с этого момента даже не думай об этом! » Как только Аква Роуз прочитала сообщение, её лицо тут же побагровело. Ей уже не нравился Блистательный Бог Войны. Не говоря уже о попытках отогнать Ши Фэна, он осмелился назвать ее своей игрушкой!
Блитсательный Бог Войны был сбит с толку. Прежде чем он успел даже удивиться, почему Аква Роуз хотела разорвать их отношения, она уже выгнала его из комнаты.
«Мне жаль, что вам пришлось увидеть это», - извинилась Аква Роуз.
"Ничего. Я привык к такому » сказал Ши Фэн:« Давайте продолжим обсуждение нашей сделки ».
В этот момент Блистательный Бог Войны начал громко ругаться за дверью: «Чёрное Пламя, ты, отвратительный маленький человечек! Ты на самом деле смеешь подставлять меня! Убирайся прямо сейчас! Я бросаю тебе вызов на дуэль! Проигравший стирает свой уровень до нуля! Осмелишься принять его ?!"
"Что? Можешь подставить меня, но не можешь принять мой вызов?"
Как только Ши Фэн и Аква Роуз собирались возобновить деловые переговоры, Блистательный Бог Войны наконец все понял. Ши Фэн переслал его сообщение Аква Роуз. Он действительно не думал, что такое произойдет. Его прошлые уловки, которые никогда не подводили, были фактически бесполезны против Ши Фэна. Однако, чтобы искупить свою вину, ему оставалось только настаивать на том, что Ши Фэн его подставил.
«Мастер Черное Пламя, мне искренне жаль. Я немедленно прогоню его ». Это был первый раз, когда Аква Роуз поняла, насколько отвратителен Блистательный Бог Войны; его IQ был отрицательным. Как игроки могут изменять сообщения и ID других людей?
"Не нужно. Здесь частично есть и моя вина, поэтому позвольте мне разобраться ", - с этими словами Ши Фэн поднялся со своего места, и вышел из приватной комнаты.
«Чёрное Пламя, ты, подлый маленький человечек, наконец-то осмелился показать себя! Если ты мужчина, прими мой вызов! Если проиграешь, скажешь Аква Роуз, что подставил меня! Ну что, хватит смелости?" - продолжал издеваться Блистательный Бог Войны.
«Что если ты проиграешь?» - сказал Ши Фэн, засмеявшись.
«Хахаха! Могу ли я проиграть?" - Блестящий Бог Войны был несравненно высокомерен. Он достал карту, и пренебрежительно сказал: «Если тебе действительно повезет выиграть, этот предмет будет твоим. Я получил эту карту только после того, как создал команду из сотен элит, чтобы убить дикого Босса 10-го уровня. Это единственный дроп."
Поначалу Ши Фэна почти не заинтересовала карта. В конце концов, он хорошо разбирался в Сфере Бога. Если это была карта, полученная в какой-то другой стране, она не имела для него никакого значения. Однако, он заинтересовался в тот момент, когда заметил символ Пепельного Клинка на обратной стороне карты.
Пепельный Клинок был знаком Истребителя Бога. Как правило, такой знак имеют только предметы, связанные с ним.
«Мастер Черное Пламя, ты не обязан соглашаться! Он - Воин Щита, поэтому он имеет огромное врожденное преимущество при работе с классами физического типа! Кроме того, Алмазный Страж, который он носит, является Комплектом Таинственно-Железного ранга 9 уровня. Его оружие и щит также являются предметами Таинственно-железного ранга 9-го уровня, и у него более 1400 HP. Более того, он владеет мощными приемами; даже два-три эксперта класса физического типа, атакующие вместе, будут для него ничем! » - поспешила остановить Аква Роуз. Для Мечника это просто сродни самоубийству. Более того, Черное Пламя было всего лишь кузнецом; его боевое мастерство в лучшем случае было ниже среднего.
"Что? Боишься?" - Блистательный Бог Войны продолжал издеваться.
«Хорошо, я согласен», - с улыбкой ответил Ши Фэн.
«Что ты сказал?» - Блистательный Бог Войны был ошеломлен.
«Конечно, я принимаю твой вызов», - улыбнулся Ши Фэн.
После подтверждения Ши Фэнf, Блистательный Бог Войны понял, что не ослышался. Первоначально он думал, что Ши Фэн тут же отклонит его вызов, узнав, насколько он страшен. Он даже думал о том, как спровоцировать или разозлить Ши Фэна, чтобы тот принял его вызов. Однако, похоже он просто потратил время впустую.
Он действительно встретил дурака с проблемами психики.
Аква Роуз объяснила Ши Фэну, насколько он силен, но он все еще с радостью согласился.
Впрочем, его это устраивало.
«Я не думал, что у тебя хватит смелости. Если ты согласен, давай выйдем на улицу. Будь уверен, смерть будет быстрой и безболезненной! Хахаха!»
Сказав это, Блистательный Бог Войны засмеялся, и направился к выходу из ресторана.
«Мастер Черное Пламя, тебе действительно не стоило соглашаться. Хотя он обычно запугивает других лишь своим авторитетом, по силе он входит в пятерку лучших среди всех Воинов Щита в Сумеречном Эхе. Более того, его снаряжение, Алмазный Страж, таинственно-железного ранга, в то время как его Гигантский Медвежий Топор - Секретно-Серебряного ранга. А ты - всего лишь кузнец. Это самоубийство", - с тревогой сказала Аква Роуз, подойдя к Ши Фэну.
Аква Роуз имела четкое представление о силе Блистательного Бога Войны. Он использует любую возможность, чтобы унизить Ши Фэна и отомстить за предыдущий инцидент. Если Ши Фэн будет унижен, как она сможет продолжить с ним сотрудничество?
Она уже потратила столько усилий и приобрела столько ковочных материалов. Сотрудничая с Ши Фэном, она могла бы заработать большую сумму денег. Однако, теперь Блистательный Бог Войны все это разрушил. В данный момент ей хотело разорвать его на части.
«Мисс Аква, спасибо, что сообщили мне об этом. Я прекрасно понимаю ситуацию», - поблагодарил Ши Фэн.
«Хорошо, что понимаешь», - с облегчением вздохнула Аква Роуз, услышав слова Ши Фэна.
Первоначально Аква Роуз хотела сказать: «Тогда позволь мне заняться этим вопросом».
Однако Ши Фэн прервал ее, сказав: «Можете быть уверены, что я очень быстро с ним справлюсь».
После Ши Фэн также вышел из ресторана, оставив позади ошеломленную Аква Роуз.
Наверное, Ши Фэн неправильно её понял. Он уверенно отправился на дуэль. Аква Роуз начала подозревать, что она сама что-то неправильно сказала, раз Ши Фэн подумал, что Блистательный Бог Войны был слаб.
Обычно, в городе, дуэли можно проводить на улицах. Тем не менее, прежде чем дуэль может произойти, обе стороны должны согласиться с правилами и условиями. В противном случае, это просто нападение, и охранники лично уничтожат и посадят в тюрьму игрока, инициировавшего атаку.
В тот момент, когда Ши Фэн вышел из ресторана, Блистательный Бог Войны послал вызов на дуэль. Более того, он уже установил награды и наказание, для начала было необходимо только официальное согласие Ши Фэна. Так как правила были беспрекословными, как только обе стороны выражают свое согласие, не будет никакой возможности избежать вознаграждения или наказания. Даже если игроки не захотят передать предметы, которые были поставлены, система все равно автоматически передаст предметы победителю; проигравший также понесет наказание, согласованное до поединка.
Ши Фэн не мог не признать, что у Блистательного Бога Войны было действительно жестокое сердце. Условием для проигравшего было немедленное падение до 0 уровня, что разрушило бы его усилия по повышению уровня за последние несколько дней. У проигравшего также будет огромный разрыв в уровнях с большинством нынешних игроков. Ему будет очень трудно догнать уровни большинства.
«Если проблем нет, нажми кнопку« согласиться »", - сказал Блистательный Бог Войны и холодно улыбнулся.
Ши Фэн быстро пробежался взглядом по условиям. Убедившись, что проблем нет, он нажал «Согласен».
«Тогда давай начнем этот бессмысленный поединок».
Сразу после того, как Ши Фенг нажал кнопку «согласиться», в воздухе появились гигантские цифры. Это был 10-секундный таймер обратного отсчета до начала поединка, и игрокам было дано это время для подготовки к предстоящему бою.
«Хахаха! Малыш, хотя этот поединок и будет очень скучным, так как ты осмелился оклеветать меня перед Аква Роуз, я попытаюсь сделать его немного веселее ! Я покажу тебе, в чем действительно заключается разница в силе и каково это испытывать мучительную борьбу! » - с этими словами Блистательный Бог Войны поднял свой щит и топор, на его лице была зловещая улыбка. Он был похож на голодного волка, охотящегося на свою добычу.
В этот момент Аква Роуз вышла из ресторана.
«Мне конец…» - в отчаянии подумала Аква Роуз.
Не говоря уже о том, что Ши Фэн определенно проигрывал, текущее состояние Блистательного Бога Меча было чрезвычайно опасным. Есть вероятность, что он сведет Ши Фэна с ума.
Аква Роуз редко видела Блистательного Бога Войны в таком состоянии. В прошлый раз он убил небольшую гильдию в несколько сотен игроков.
Она не думала, что Блистательный Бог Войны сегодня снова впадет в это состояние.
Обычно он был очень высокомерен, и безумно смеялся во время боя. Только войдя в чрезвычайно возбужденное состояние, он мог показать такой зловещий и жестокий вид.
В таком состоянии он был действительно словно кровожадный Берсерк.
Даже в обычном состоянии Блистательный Бог Войны был в пятерке лучших Воинов Щита в Сумеречном Эхе. Вполне возможно, что в нынешнем состоянии он мог занять первое место.
10-секундное время на подготовку вышло.
«Малыш, сначала я покалечу все твои конечности! Я превращу тебя в ползающего червя, а затем медленно буду с тобой играться! » - сказал Блистательный Бог Войны и поднял свой Костяной Щит, в то время как в другой руке у него был Гигантский Медвежий Топор. На его лице появилась зловещая улыбка, и он бросился на Ши Фэн. Его нынешний облик не напоминал ничего человеческого. Скорее, он выглядел как сумасшедший, одержимый демоном.
После входа в это сумасшедшее состояние, Блистательный Бог Войны стал необычайно быстрым и ловким.
Он напал на Ши Фэна прямо в лоб. Однако, когда Ши Фэн попытался нанести ответный удар мечом, его меч проник лишь в остаточное изображение, оставленное Блистательным Богом Войны.
«Сначала я покалечу твою правую руку!» Блистательный Бог Войны внезапно появился справа от Ши Фэна, он резко взмахнул своим Гигантским Медвежьим Топором и ударил по правой руке Ши Фэна.
Аква Роуз побледнела. После того, как Ши Фэн начал действовать, она сразу поняла, что он совсем не силен, как она и ожидала.
Однако, в этом не было ничего удивительного. Чтобы стать Кузнецом № 1 в Королевстве Звездной Луны, Ши ФЭн, должно быть, потратил много усилий на ковку. Где бы он нашел время, чтобы улучшить свои боевые приемы? Даже если бы Ши Фэн был экспертом в какой-то другой игре виртуальной реальности, в Сфере Бога все по другому. После входа в Сферу Бога даже эксперты других игр виртуальной реальности будут лишь немного сильнее, чем другие. Чтобы быть сильным в Сфере Бога, требуется много времени, и нужно постоянно сражаться с монстрами. Однако Ши Фэн явно не обладал таким большим количеством времени.
Блистательный Бог Войны будет мучить Ши Фэна. Он в таком состоянии надолго. Даже если он не сойдет с ума, он будет в оцепенении в течение длительного времени. Как ей продолжать вести сделку с Ши Фэном в таком состоянии?
«Кажется, все что мне остается, это ждать», - беспомощно сказала Аква Роуз, взглянув на правую руку Ши Фэна, на которую нацелился Блистательный Бог Войны.
Однако, к её удивлению, Ши Фэн не кричал от боли.
Гигантский Медвежий Топор Блистательного Бога Войны оставил темно-красную полосу на руке Ши Фэна.
В Сфере Бога, даже если игроки не получают крупные повреждения, когда их конечности атакованы, они будут чувствовать слабое онемение. Более того, эффект онемения длится довольно долго. В течение этого времени реакция игроков замедляется, влияя на условия битвы и немного снижая их боевое мастерство.
Тем не менее, игроки редко атаковали конечности, вызывая других на дуэль, так как в этом нет никакого смысла. По сравнению с атакой конечностей, тело было гораздо более легкой мишенью. В конце концов, защищаться от атаки, нацеленной на конечности, намного легче. Кроме того, конечности были гораздо более ловкими, чем тело, что затрудняло возможность эффективного удара. Но самое главное, что атака по жизненно-важным точкам на теле может нанести гораздо больший урон.
Так обычно делают эксперты, которые хотят поиграть с новичками.
И Блистательный Бог Войны явно решил использовать такой метод на Ши Фэне.
Однако, хотя Ши Фэн и был ранен, он не кричал от боли, как ожидалось. Это удивило Аква Роуз.
В конце концов, Ши Фэн был всего лишь кузнецом. В Сфере Бога он был бы эквивалентом гражданского работника, и его терпимость к боли была очень низкой. Даже если бы он был ветераном Сферы Бога, его лицо, по крайней мере, должно было скорчиться от боли.
Независимо от того, как посмотреть на ситуацию, Ши Фэн должен был издать, по крайней мере, звук.
Возможно ли, что Ши Фэн полностью отключил восприятие боли? Обычно эксперты поддерживают восприятие боли на уровне 30%, и только новички и нубы отключают его, поскольку не могут выдержать боль. Тем не менее, большинство игроков в Сфере Бога будет поддерживать его на уровне 20%. Но Ши Фэн явно не был новичком или нубом, поэтому невозможно, чтобы он полностью отключил восприятие боли. Тем не менее, его рука выдержала удар, а на его лице не было видно ни малейшего намека на боль. Напротив, он улыбался; это ненормально.
Однако Блистательный Бог Войны не обращал на это внимания. Хотя он чувствовал, что чего-то не хватает, например, криков боли, это не остановило его продолжающиеся атаки на Ши Фэна. Топор раз за разом приземлялся на четыре конечности Ши Фэна, и спустя пять секунд Блистательный Бог Войны чуть не взревел от радости от его непрерывной атаки.
Тем временем, шок Аква Роуз лишь усиливался.
Но она была шокирована не точностью сумасшедших атак Блистательного Бога Воина, а HP Ши Фэна.
Безумные атаки Блистательного Бога Войны едва влияли на здоровье Ши Фэна. На данный момент Ши Фэна потерял только 10%. А через пять секунд HP Ши Фэна снова выросло до 95%.
Самым шокирующим для Аква Роуз было то, как мало урона Блистательный Бог Войны нанес Ши Фэну.
Хотя Блистательный Бог Войны был Воином Щита, и его урон был намного меньше, чем у Берсеркера с теми же стандартами, в конце концов, на нем был комплект снаряжения таинственно-железного ранга 9-го уровня. Он также обладал Гигантским Медвежьим Топором секретно-серебряного ранга, поэтому его сила атаки была не меньше, чем у обычного берсерка 9-го уровня.
Хотя он и не использовал никаких навыков, его обычные атаки наносили не более -15 очков урона с каждым ударом.
«Почему у тебя еще так много HP?» Блистательный Бог Войны хотел увидеть страдальческое выражение лица Ши Фэна, но был потрясен, обнаружив, что Ши Фэн совсем не теряет очков в здоровье. Затем он посмотрел на свой журнал урона, и обнаружил серию повреждений около -10 очков ...
«У тебя острые реакции, точные атаки, хорошие боевые приемы, стандарты выше среднего, и ты способен активировать Исключительное Состояние. Как и ожидалось от Воина Щита 5 ранга", - Ши Фэн сделал общий вывод о стандартах Блистательного Бога Войны. Затем он сказал с улыбкой: «Раз ты закончил атаковать, теперь моя очередь».
В настоящее время Ши Фэн был на 14 уровне, а Блистательный Бог Войны - всего лишь на 9. В Сфере Бога, если у игроков и монстров был разрыв в 3 уровня, то из-за подавления уровней у игроков урон будет снижен примерно на 50%. Между тем, в ситуации, когда обе стороны состояли из игроков, урон игрока с меньшим уровнем будет уменьшен на 65%. Если разрыв увеличится до 5 уровней, то будет урон будет уменьшен на 80%; для 10 уровней и выше уменьшение урона составляло 95% и выше.
Кроме того, в настоящее время на Ши Фэне было снаряжение, сет Серебряной Луны, поэтому его защита была очень высокой с самого начала. После того, как он поднялся до 14-го уровня, его Выносливость увеличилась до 80 очков, активируя скрытый пассивный навык Выносливости, Базовое Укрепление Тела. С этим пассивным навыком, все атаки, наносящие менее 50 очков урона, были значительно ослаблены, а скорость восстановления в бою немного увеличилась, как и скорость восстановления выносливости.
Из-за крайне низкого урона, нанесенного Блистательным Богом Войны, его восстановление в бою может за раз восполнить большую часть потерянного HP.
«Хватит блефовать. Ты просто болван с высокой Защитой. Смотри, как я избавлюсь от тебя и отправлю обратно на 0 уровень! Ты пожалеешь о том, что стал моим врагом! » Блистательный Бог Войны не верил, что Ши Фэн может ему противостоять. Он поднял свой Гигантский Топор и замахнулся на грудь Ши Фэна.
Он больше не шутил. Он хотел избавиться от Ши Фэна.
Однако, наблюдавшая со стороны Аква Роуз не думала, что Ши Фэн блефует. С самого начала битвы Ши Фэн махнул мечом только раз, а затем стоял без движения, позволяя атаковать себя целых пять секунд.
Пять секунд ... За это время даже самые слабые игроки смогли бы атаковать или защититься. И все же, Ши Фэн решил ничего не делать…
В тот момент, когда Гигантский Медвежий Топор прошел сквозь тело Ши Фэна, Блистательный Бог Войны невольно показал холодную улыбку. Его вера в то, что Ши Фэн всего лишь блефует, была подтверждена.
«Остаточное изображение!» - Блистательный Бог Войны тут же заметил, что ощущение его топора, проходящего через Ши Фэна, было странным. В этот момент он понял, что Ши Фэн перед ним был просто остаточным образом. Поняв это, он резко развернулся.
В этот момент Ши Фэн уже был за его спиной. Его движения были тихими, как будто его вообще не было. Правая рука Ши Фэна дернулась, и Абиссальный Клинок слегка пронзил спину Блистательного Бога Войнф. В жесткой броне появилась дыра, и Воин Щита мгновенно почувствовал, что его сердце охладилось.
Блистательный Бог Войны почувствовал огромную боль в груди. С каких пор молодой мастер, как он, испытывал такую степень боли? Он издал мучительный крик, а над его головой появился урон свыше -300 очков. За один удар он потерял более одной пятой своего HP.
«Такая Скорость и Сила Атаки!» Аква Роуз была поражена. Она не думала, что Ши Фэн, кузнец, действительно будет таким удивительным в бою. Его сила атаки была просто нечеловеческой. Обычная атака Ши Фэна нанесла Воину более -300 очков урона ...
Блистательный Бог Войны был не ровня Ши Фэну. Несоответствие в силе было очевидно. Они были на совершенно разных уровнях.
После того, как Ши Фэн нанёс удар по Блистательному Богу Войны, он не оставил ему никаких шансов. Он еще раз взмахнул Абиссальным Клинком, и нанес критический удар с тройным уроном, более 2400 очков, мгновенно убив Блистательного Бога Войны.
Ши Фэн вытащил свой меч, и вставил его обратно в ножны.
Сразу после этого по улицам раздался мучительный вопль.
Блистательный Бог Войны смотрел на Ши Фэна глазами, наполненными ядовитой ненавистью. Однако в этой ненависти скрывалась нить страха. В конце концов, чтобы его убить, Ши Фэн использовал всего один навык Мечника, Удар. Былая уверенность и высокомерие Блистательного Бога Войны улетучились.
Он тихо наблюдал, как его HP отчаянно уменьшается, и за мгновение его HP упал до 1. Блистательный Бог Войны упал на колени, его глаза наполнились шоком и страхом.
Поскольку это был всего лишь поединок, он мог избежать смерти.
Однако, когда он восстановил часть своего духа, он наконец понял, что комментарий Ши Фэна о скучной битве. Тогда он подумал, что это всего лишь высокомерие Ши Фэна. А на самом деле оказалось ...
«Нет!»
Воскликнул Блистательный Бог Войны, заметив, что его уровни стремительно падают. В мгновение ока он его уровень упал до 0.
Хотя дуэли не предполагает смерть игрока, наказание, полученное проигравшей стороной, не будет изменено ни в малейшей степени.
Зловещее наказание, которое Блистательный Бог Войны ранее наложил на Ши Фэна, вернулось к нему. Система также передала Ши Фэну карту, которую он ранее поставил.
На этот раз он не только вырыл сам себе могилу, но и купил собственный гроб, понеся в два раза больше потерь.
«Мисс Аква, я закончил. Давайте продолжим наши переговоры", - с улыбкой сказал Ши Фэн.
Блистательный Бог Войны злобно посмотрел на Ши Фэна, скрежеча зубами. Сразу же после того, как Ши Фэн отвернулся, Воин Щита достал Магический Свиток 1-го уровня, и использовал его на Ши Фэне.
«Черное Пламя, умри!» Магический свиток 1-го уровня, который использовал Блистательный Бог Войны, был заклинанием огненного типа под названием «Огненное Копье». Свиток содержал относительно сильное разрушительное заклинание. В любом случае, Блистательный Бог Войны уже упал до 0 уровня. Он не понесет значительные потери, если охранники схватят его и посадят в тюрьму. В худшем случае ему просто будет нужно удалить свой аккаунт и начать все заново. Но было бы хорошо, если бы он мог убить Ши Фэна и удовлетворить свою ненависть.
«Осторожно!» - предупредила Аква Роуз.
Ши Фэн не ожидал, что Блистательный Бог Войны будет настолько безумен, что посмеет напасть на него в центре города. Однако, из-за небольшого расстояния между ними, Ши Фэн слишком поздно понял действия Блистательного Бога Войны.
Огненное Копье вонзилось в спину Ши Фэна, что вызвало зловещую улыбку Блистательного Бога Войны.
Это Огненное Копье было его козырной картой Оно было способно нанести до 2000 очков урона. Неважно, насколько потрясающ Ши Фэн, в конце концов, он просто Мечник. Насколько высоким может быть его НР? Он точно погибнет.
После того, как яростное пламя рассеялось, HP Ши Фэна резко упало.
«Хахаха! Ну и что с того, что ты потрясающий? Если ты осмелился спровоцировать молодого мастера, тебя ждет только смерть! » - Блистательный Бог Войны громко рассмеялся, наблюдая за тем, как Ши Фэн обнуляется.
«Ты отвратителен!» Аква Роуз наконец-то увидела его истинную сущность. Она не думала, что он будет такой отвратительной мерзостью даже без элементарного чувства собственного достоинства.
«Отвратителен? Победитель становится королем, а проигравший становится бандитом! Ему остается винить только себя!" - ухмыльнулся Блистательный Бог Войны.
Тем не менее, его улыбка быстро исчезла, как только он обнаружил, что HP Ши Фэна прекратил снижаться после достижения 20%.
"Что? Почему ты не умер?" Глядя на стоящего Ши Фэна, Блистательный Бог Войны сделал несколько шагов назад, в панике указывая на Ши Фэна дрожащим пальцем.
«Тебе не нужно знать. Однако, так как ты осмелился на такое, предполагаю, что ты готов получить свое наказание », - мягко сказал Ши Фэн.
Урон, нанесенный Огненным Копьем, действительно мог убить игрока 14-го уровня за один удар. Однако Ши Фэн был другим. Он обладал 20 очками огнестойкости. У него также был активирован пассивный навык «Базовое укрепление тела», который несколько увеличил сопротивление скрытой магии. Кроме того, HP Ши Фэна составлял1840 очков, поэтому, чтобы его убить, одного Огненного Копья было недостаточно. В лучшем случае, это серьезно его ранит.
«Не… Невозможно…!»
Это был самый мощный Магический Свиток 1 ранга, который Блистательный Бог Войны имел в своем распоряжении.
«Этого не может быть, верно?» Аква Роуз так же была шокирована. Магия огненного типа обладала наивысшей разрушительной силой среди всех стихийных магий. И все же, Ши Фэн выжил после прямого попадания. Какой защитой он обладал? Аква Роуз даже начала подозревать, что Ши Фэн был замаскированным Воином или Рыцарем-Хранителем. Тем не менее, даже Рыцари-Хранители, обладающие высочайшим сопротивлением магии, не смогли бы пережить такое.
Пока они оба испытывали шок, прибыли Черные Рыцари Города Блэквинг.
По сравнению с другими поселками и обычными городами, контроль в Городе Блэквинг был гораздо более строгим. Наказания, которые они применяли, были еще более невыносимыми. В прошлой жизни Ши Фэна ни один игрок не осмеливался что-либо вытворять в Городе Блэквинг. Любой, кто осмелился бы на такое, просто самоубийца. Не говоря уже о том, что Блистательный Бог Войны действительно осмелился напасть на Ши Фэна, который обладал статусом Охотника на Демонов.
Поэтому Ши Фэн не сразу предпринял действия против Блистательного Бога Войны. На самом деле он просто ждал наказания, которое предоставит сам Город Блэквинг.
«Блистательный Бог Войны, ты совершил преступление против законов Города Блэквинг. Более того, ты напал на Лорда Охотника на Демонов. Отныне, ты будешь заключен в тюрьме в городе Блэквинг в течении 15 дней. После освобождения, все твои атрибуты будут уменьшены на 10% в течение десяти дней, а получаемый опыт уменьшится на 20% », - озвучил свой Вердикт капитан.
Услышав такое наказание, Аква Роуз выдохнула. Такое наказание было слишком жестоким. Даже если бы они заперли его на 15 дней, как старейшины Сумеречного Эха, так и другие люди могли бы помочь ему восстановить уровни. Тем не менее, теперь, когда он был на 0 уровне, с 15-дневным разрывом и 20% -ным снижением прироста опыта, ему нужно будет непрерывно уничтожать монстров в течение чуть более месяца, чтобы догнать уровень большинства игроков, не говоря уже о топ-игроках.
«Хахаха! Черное Пламя, я признаю, что ты потрясающий! Однако с того момента, как я начал действовать, я уже решил удалить свою учетную запись и начать все заново! Ты действительно думал, что я побоюсь системного наказания?»
Хотя Блистательный Бог Войны слегка задрожал, когда услышал, какое наказание ему предстоит получить, подумав еще раз, он решил удалить, а после восстановить свой аккаунт. Чего ему бояться?
"Правда? Тогда я с нетерпением жду, когда ты удалишь и восстановишь свою учетную запись", - Ши Фэн слабо улыбнулся, не удосуживаясь даже ничего объяснить.
Увидев уверенную улыбку Блистательного Бога Войны, Ши Фэн решил не разрушать его фантазии. Блистательный Бог Войны слишком легкомысленно думал о Сфере Бога. Если человек с мозгом свиньи, такой как Блистательный Бог Войны, смог придумать такой способ избежать наказания, Главная Система бога, безусловно, будет иметь решение.
В прошлой жизни Ши Фэна многие игроки думали о Сфере Бога только как о виртуальной реальности; они думали, что могут делать все, что хотят. Были даже некоторые игроки, которые совершали недобросовестные поступки по отношению к женским неигровым персонажам. Все эти игроки думали, что могут просто избежать наказания, удалив и восстановив свои учетные записи. Тем не менее, результат говорил об обратном. Независимо от того, сколько раз кто-то удалял свои учетные записи или менял игровые шлемы, последствия неизбежны.
Хотя Сфера Бога была игрой виртуальной реальности, у нее также были свои основные положения - правила. Любого, кто осмелится пойти против них, ждет наказание, без исключений.
Когда Блистательный Бог Войны увидел улыбку Ши Фэна, он вдруг почувствовал неуверенность в своем решении. Однако, вполне возможно, что Ши Фэн просто пытался напугать его. Блистательный Бог Войны сразу же вышел из Сферы Бога, готовясь удалить и снова восстановить свой аккаунт.
Тем временем, Ши Фэн больше не обращал внимания на безмозглого князя. Затем он открыл свою сумку, исследуя подсказку к Истребителю Бога, которую он только что получил.
На этой карте не было отмечено места. Также не было никакого текста. Если бы другие игроки получили эту карту, они бы не знали, что с ней делать. Более того, на официальном сайте карта мира Сферы Бога также никогда не публиковалась. Это и объясняло такую невежественную щедрость Блистательного Бога Войны. Он не знал её истинную ценность
К счастью, Ши Фэн был очень хорошо знаком со Сферой Бога.
В прошлой жизни Ши Фэна различные Гильдии создавали свои собственные карты Сферы Бога, и Тень не была исключением. Через десять лет после того, как Сфера Бога начала свою работу, карта мира, которую составила Тень, была очень точной. Изучение карты было одним из основных требований лидера гильдии, включая Ши Фэна.
Однако на карте, в настоящее время находящейся в руках Ши Фэна, был только очень сложный рельеф. Только спустя некоторое время ему удалось вспомнить место с таким же ландшафтом, как на этой карте.
Это была запрещенная для людей территория, Разрушенный Горный Хребет.
Когда Ши Фэн узнал место, показанное на карте ...
На улице Света появилось четыре Черных Стража 200-го уровня, у каждого было в руках черное копье, и они направились к Блистательному Богу Войны, чтобы забрать его.
«Даже не думайте поймать меня».
Блистательный Бог Войны тут же вышел из игры. Однако произошло неожиданное. Это можно было описать как внетелесный опыт. Тело Блистательного Бога Войны внезапно упало на землю.
Но четырех гвардейцев это никак не заботило.
Двое рыцарей подняли тело Блистательного Бога Войны, и утащили его с улицы Света.
«Мастер Черное Пламя, что здесь происходит? Разве Блистательный Бог Войны не вышел из системы? По логике его тело тоже должно было исчезнуть! " - спросила Аква Роуз. Хотя Аква Роуз не знала, почему она спрашивает именно Ши Фэна, ее инстинкты подсказывали ей, что Ши Фэн может знать ответ.
Услышав вопрос Аква Роуз, Ши Фэн просто улыбнулся и сказал: «Должно быть, система не позволяет игрокам избежать наказания».
Постановление Города Блэквинг было, определенно, постановлением системы. Если бы Блистательный Бог Войны получил должное наказание, ему пришлось бы заплатить только маленькую цену. Однако, так как он удалил и восстановил свой аккаунт, не говоря уже о потере денег и снаряжения, которые у него были изначально, он также потерял всю репутацию, которую заработал в Сфере Бога. Репутацию было нелегко получить. В конце концов, многие из квестов, которые вознаграждали игроков очками репутации, были уникальными .
«А, вот как значит».
Аква Роуз все поняла. Другими словами, если все просто удалят и восстановят свои учетные записи в тот момент, когда совершат что-то гнусное, разве это не превратит Сферу Бога в беспорядок? По прошествии времени, уровни игроков станут выше, а шансы возникновения таких вещей уменьшатся. В конце концов, игроки посвятили много времени и энергии развитию своих учетных записей; было мало людей, у которых хватило бы смелости начать все сначала. Однако, если игроки сталкиваются с подобной ситуацией, как у Блистательного Бога Войнф, большинство из них выберет удаление и восстановление. В конце концов, было бы намного быстрее начать все сначала, и воспользоваться преимуществами системы. Естественно, Главная Система Бога не допустит такого.
Что касается беды, которая случилась с Блистательным Богом Войны, Аква Роуз нисколько ему не сочувствовала. Напротив, она была очень благодарна за помощь Ши Фэна. Их семьи всегда были дружны, и обе семьи намеревались увеличить и расширить свое богатство и влияние путем заключения брака. Аква Роуз изначально была против. Она хотело все наследство себе, и постепенно увеличивала ее влияние в семье, чтобы противостоять этому браку.
Так случилось, что Сфера Бога дала ей очень хороший шанс. До тех пор, пока она может продвигать себя в Сфере Бога ей будет легко противостоять идее брака между двумя семьями.
Разобравшись с Блистательным Богом Войны, Ши Фэн и Аква Роуз вернулись в ресторан и возобновили свои деловые переговоры.
Первоначально Ши Фэн хотел выяснить местонахождение Истребителя Бога. Тем не менее, пока он отложил этот вопрос. Разрушенный Горный Хребет в Сфере Бога был абсолютно запретным местом для людей. В прошлой жизни Ши Фэна многие игроки не верили этому факту. В конце концов, все, кто пошел туда, погибли. С тех пор никто не осмеливался даже случайно заходить на территорию Разрушенного Горного Хребта. Даже с нынешней силой Ши Фэна, не говоря уже о посещении Разрушенного Горного Хребта, путь, ведущий к нему, был для него невыполнимой задачей. Как он доберется до места, отмеченного на карте?
Единственный выбор, который у него был сейчас, - это увеличить свою силу. Когда у него будет достаточно сил, он сможет придумать, как туда добраться.
«Мастер Черное Пламя, это различные материалы для ковки, которые вы просили. Из-за ограниченного места в сумке я привезла только редкие и ценные материалы. На этот раз Мастер Черное Пламя мне очень помог, поэтому я продам их вам по более низкой цене. Вам просто нужно заплатить мне 43 золотых монеты", - с улыбкой сказала Аква Роуз. Стоимость всех этих материалов составила чуть более 37 золотых монет. Первоначально Аква Роуз намеревалась продать все эти материалы Ши Фэну за 50 золотых монет. Однако, так как Ши Фэн ей помог, она решила заработать немного меньше.
Первоначально у Аква Роуз не было достаточно золотых монет, чтобы купить все эти материалы. Тем не менее, она получила большую прибыль от Кузнечных Дизайнов Мерцающих Нагрудников, которые она купила у Ши Фэна в прошлый раз. Она не только заработала более 100 золотых монет, но и вернула все кредиты, которые использовала для покупки кузнечных дизайнов. У нее все еще оставалось немало кузнечных дизайнов Мерцающих Нагрудников. Если она продаст их, она то сможет заработать десятки золотых монет и сотни тысяч кредитов.
Даже у гильдии высшего класса, такой как Сумеречное Эхо, текущие фонды всей Гильдии составляли около 20-30 золотых монет. Тем временем, у Аква Роуз было более 100 золотых монет, что вызывало зависть у других старейшин гильдии.
Попробовав вкус прибыли, Аква Роуз с нетерпением ждала сюрприза, который собирался преподнести Ши Фэн.
«43 золотых монеты?»
Ши Фэн не ожидал, что Аква Роуз будет такой способной. Ей на самом деле удалось собрать так много материалов. Все перечисленные материалы были редкими, Таинственно-железного и Секретно-Серебряного ранга. Были даже очень редкие материалы, получившие ранг Прекрасного Золота. На этом этапе игры для игроков было невозможно найти какой-либо из этих материалов в Королевстве Звездной Луны. Аква Роуз также купила большое количество Жестких Камней, как Ши Фэн и просил. Теперь у Аква Роуз было около тысячи стеков Жестких Камней для Ши Фэна. Он не мог не признать, что Страна Руд - это как никогда точное название.
Рудные мешки отличались от обычных мешков. Они были специально созданы для хранения ковочных материалов. Поэтому эти сумки были гораздо больше: в несколько раз, а иногда даже в несколько десятков раз больше, чем обычный мешок. В случае с Аква Роуз, кроме основной сумки с 100 ячейками, оставшиеся шесть сумок были рудными. В каждом из ее мешков было 350 ячеек для предметов, и все шесть рудных мешков были заполнены до краев.
Страна Аква Роуз не испытывала недостатка в рудах. Поэтому Аква Роуз продавала стек Жестких Камней по цене 80 медных монет. Она, вероятно, приобрела все эти Жесткие Камни по еще более низкой цене. По сравнению с Королевством Звездной Луны, тут цена была гораздо дешевле. Стек Жестких Камней там стоит 3 серебряные монеты. Просто продавая их другим игрокам, Ши Фэн мог получить прибыль, в несколько раз превышающую стоимость. Более того, игроки будут сражаться за Жесткие Камни.
Однако, даже Ши Фэн не мог позволить себе потратить 43 золотых монеты за раз.
К счастью, Ши Фэн пришел подготовленным. Он вынул из сумки груду бронзового снаряжения 8-го и 9-го уровня и довольно много снаряжения таинственно-железного ранга. Он лично изготовил большую часть снаряжения, а остальную часть он получил из Лунного Леса. Тем не менее, наиболее привлекательным среди них было одноручное оружие Секретно-серебряного ранга 10-го уровня, Серебряный Рассвет, которое сам и создал.
Оружие Секретно-Серебряного ранга, даже для первоклассной Гильдии, было чрезвычайно редким. Как правило, только верхние эшелоны власти Гильдии обладают двумя-тремя такими предметами, в то время как элиты Гильдии могут даже не мечтать о таком.
В мгновение ока Ши Фэн наполнил комнату частным снаряжением. По общим подсчетам у Ши Фэна было более 500 единиц. Аква Роуз была в шоке от увиденного. Только спустя несколько секунд она постепенно опомнилась, и шокированно посмотрела на Ши Фэна.
Таким количеством снаряжения можно легко оснастить большую команду элит. Более того, большинство из этого Ши Фэн сделал сам. Аква Роуз была сильно озадачена тем, как Ши Фэн мог сам выковать столько оборудования. В конце концов, она лично была свидетелем того, как раньше кузнецы создавали снаряжение. Процесс можно назвать одним словом - медленно. И это только Бронзовый и Таинственно-Железный Ранга. Если кто-то будет недостаточно осторожен, это тут же повлияет на результат. Таким образом, процесс ковки снаряжения такого качества, безусловно, был намного медленнее, чем у Обычного Снаряжения. С тех пор как Аква Роуз в последний раз встречалась с Ши Фэном, прошло чуть более 3 дней. Даже если бы он непрерывно ковал снаряжение без перерывов на сон или еду, все равно нереально выковать столько снаряжения.
«Мисс Аква, я уже принес снаряжение. Укажите цену", - с улыбкой сказал Ши Фэн.
Аква Роуз тут же почувствовала, что ее надули. Первоначально, она намеревалась получить большую прибыль с Ши Фэна. Тем не менее, учитывая более чем 500 предметов высокого уровня, лежащие перед ней, даже если она продаст Ши Фэну себя, этого все равно может быть недостаточно ...
Отдельная комната в ресторане была очень большой. Однако и её было недостаточно, чтобы вместить все оружие и снаряжение, которые привез Ши Фэн. Вся комната была забита.
Среди всего было более 200 бронзового оружия 8-го уровня и выше, более 300 единиц бронзового снаряжения 8-го уровня и выше, 70 единиц оружия таинственно-железного ранга 9-го уровня и выше, 80 штук снаряжения таинственно-железного ранга 9-го уровня и выше и 10 Серебряных Рассветов 20 уровня и выше.
Всего было около 700 единиц оружия и снаряжения. С таким количеством у Аква Роуз не возникнет проблем с подготовкой команды даже из 100 человек.
Атрибуты Серебряных Рассветов были особенно пугающими. По сравнению с Гигантским Медвежьим Топором, который владел Блистательный Бог Войны, Атрибуты Серебряного Рассвета были намного сильнее.
Сумеречное Эхо пожертвовало многими из своих элитных членов, чтобы заполучить этот Топор. В конце концов, когда борешься с Боссом ранга Вождь - - потерять более двадцати элитных игроков в порядке вещей.
Босс ранга Вождь в Сфере Бога был крайне редок, и встреча с одним из них зависела только от удачи. Более того, после первой встречи жертвы были просто необходимы. Гильдии меняли жизни на снаряжение.
А в это время Ши Фэн совершенно спокойно разложил перед ней 20 оружий секретно-серебряного ранга.
Аква Роуз больше не знала, как описать Ши Фэна. Несмотря на неизмеримо высокую силу, его стандарты как кузнеца также были высоки, ведь Аква Роуз еще не слышала новостей о том, что какой-либо игрок создает оружие секретно-серебряного ранга. Ши Фэн одним своим существованием заставлял других впадать в отчаяние.
В то же время Аква Роуз наконец-то осознала, насколько пугающим может быть кузнец .
Если у какой-нибудь гильдии будет такой кузнец, как Ши Фэн, то этой гильдии не нужно будет беспокоиться о том, как заполучить снаряжение. Пока у них есть кузнечные дизайны, у них могло быть любое снаряжение, которое они захотят, и в любое время, когда они этого захотят. Им не нужно было бы тратить огромные усилия на убийство Боссов. Кроме того, убийство чрезвычайно могущественного Босса дало бы лишь несколько единиц снаряжения. С другой стороны, пока у кузнеца есть материалы, он может создавать столько единиц снаряжения, сколько захочет; это было намного быстрее и удобнее.
«Мисс Аква, вы выглядите немного бледной. С вами все в порядке?" - с беспокойством спросил Ши Фэн.
«А?» Когда Аква Роуз пришла в себя, она неосознанно вытерла пот со лба: «Я в порядке. С чего бы я не была?"
«Возможно мисс Аква не может позволить себе столько оружия и снаряжения? Если это так, просто выберите столько, сколько можете позволить », - сказал Ши Фэн. В конце концов, даже первоклассная Гильдия не могла позволить себе скупить все это снаряжение за один раз, не говоря уже о самой Аква Роуз.
«Мастер Черное Пламя, я хочу все эти предметы. Однако можем ли мы осуществить транзакцию с помощью кредитов? Иначе, если я отдам Мастеру Черному Пламени все свои золотые монеты, я буду голодать", - сказал Аква Роуз, горько улыбнувшись.
Перед ее глазами было так много хороших вещей, и упустить их было бы непростительной ошибкой.
Чего больше всего не хватало различным крупным гильдиям? Ответ был очевиден: оружия и снаряжения высокого уровня. Оружие и снаряжение 8-го уровня и выше - именно то, чего так не хватало гильдиям.
Один предмет бронзового снаряжения 8-го уровня стоил на рынке более 20 серебряных монет. Бронзовое оружие 8-го уровня продавалось даже за 30 и более серебряных монет, в то время как снаряжение таинственно-железного ранга 9-го уровня стоило 50 серебряных монет и более, а оружие таинственно- железного ранга 9-го уровня продавалось за 80 серебряных монет и более. Что касается оружия Секретного Серебряного ранга 10-го уровня, Серебряных Рассветов, они были бесценными сокровищами, и ни один человек по своей воле их не продаст.
Если бы цена была установлена согласно с Атрибутами Серебряного Рассвета, то он бы стоил 2 золотые монеты или больше. Двадцать Серебряных Рассветов тогда равнялись бы 40 Золотым Монетам. Это почти половина всей игровой валюты, принадлежавшей Аква Роуз. Более того, это была самая низкая цена за Серебряный Рассвет.
«Возможно. Я возьму эти кузнечные материалы, в дополнение к 50 золотым монетам, чтобы покрыть часть счета. Вы можете оплатить остаток, используя Кредиты », - сказал Ши Фэн, немного подумав.
«Эмм…» - Аква Роуз немного заколебалась. Однако, в конце концов, она скрипя зубами, согласилась.
Она очень хотела переманить Ши Фэна на свою сторону. Ведь всего за несколько минут Ши Фэн забрал большую часть золотых монет, которые она так тяжело зарабатывала. .
Тем не менее, Аква Роуз внезапно обнаружила, что у нее нет действительно ничего, что могло бы привлечь Ши Фэна. Что касается оружия и снаряжения, как кузнец, Ши Фэн не испытывал в этом недостатка. Он совершенно точно знает, как делать деньги. Что касается статуса, хотя сейчас он был просто никем, то как только имя Кузнеца Черное Пламя распространиться, его статус, несомненно, заслужит уважение других.
Остается - девушка. Если у Ши Фэна сейчас нет девушки, то в команде Аква Роуз есть достаточно красавиц. Каждая из них обладала красотой, которая могла легко тронуть сердце любого мужчины. Многие пытались ухаживать за этими женщинами. Аква Роуз была бы богата, если бы она смогла сделать одну из красавиц из своей команды девушкой Ши Фэна.
Однако, спрашивать Ши Фэна об этом прямо сейчас будет просто глупо. Остается ждать, пока их отношения не разовьются до нужного уровня.
Если бы Ши Фэн мог читать мысли, которые сейчас были в голове у Аква Роуз, то они, наверное, отпугнули бы его. В конце концов, кто бы мог подумать, что элегантная и веселая Аква Роуз может быть такой хитрой?
Очень быстро они завершили сделку.
Помимо получения материалов стоимостью 43 золотых монеты, Ши Фэн дополнительно получил 50 золотых монет и более 2 миллионов кредитов.
Всего за три дня Ши Фэн получил десятикратную прибыль от того, что он потратил. По количеству золотых монет Ши Фэн снова стал самым богатым человеком в Городе Белой Реки.
Тем временем, Аква Роуз также была очень довольна. Обладая таким количеством оружия и снаряжения, она могла значительно укрепить свой собственный легион и очень быстро превратить его в номер 1 в Сумеречном Эхе. Её право голоса также вырастет, а старейшины больше не осмелятся нести при ней чушь.
«Мастер Черное Пламя, давайте назначим следующую сделку через четыре дня? Так случилось, что это совпадает со днем проведения аукциона в Блэквинге. Что думаете? » - дружелюбно поинтересовалась Аква Роуз.
«Хорошо", - Ши Фэн кивнул в знак согласия. На этот раз он заработал слишком много. Ему также нужно было некоторое время, чтобы выковать новое оружие и снаряжение.
Вскоре они разошлись. Затем Ши Фэн отправился купить ещё больше Фрост Гранат. На этот раз он купил целый стек из 200 Фрост Гранат Промежуточного Уровня за 18 золотых монет. Он также купил пять комплектов из 1000 Фрост Гранат Базового уровня за 13 золотых и 50 серебряных монет. Всего он потратил 31 Золотую и 50 Серебряных монет. Однако Ши Фэн не испытывал душевной боли по этому поводу, поскольку деньги, которые он получил от Аква Роуз, были только верхушкой айсберга.
Жесткий Камень поможет ему добраться до настоящего айсберга. Точильные Камни для Аква Роуз не были редкими или особенными. Ведь, будучи из Рудной Страны, таких предметов у неё было в избытке. Однако, в Королевстве Звездной Луны все было по другому.
Гильдии в Городе Белой Реки отчаянно нуждались в Жестких Камнях. Тем не менее, их было очень трудно получить.
Как только гильдии войдут в Городе Белой Реки, Ши Фэну не нужно будет беспокоиться о том, что спрос на Точильные Камни внезапно снизится.
Даже после того, как все войдут в Город Белой Реки, их будет преследовать проблема долговечности. Это может стать даже гораздо более серьезной проблемой. Следовательно, Ши Фэн не беспокоился о том, что может не продать свои Жесткие Камни. Ему просто нужно решить решить, по какой цене он их будет продавать.
Как только Ши Фэн собирался вернуться в Город Белой Реки, пришли новости от Блэки.
«Брат Фэн, плохи дела! Прямо сейчас все Гильдии в Городе Белой Реки тебя ищут. Говорят, что если не дашь объяснение на официальном сайте, то они добавят нас в список разыскиваемых! »
Прочитав сообщение Блэки, Ши Фэн был в смятении.
Почему гильдии в городе Белой Реки вдруг решили беспричинно создать ему проблемы? Более того, они даже хотели объяснений.
Что они хотели, чтобы он объяснил?
Однако Ши Фэн посчитал, что будет лучше, если он разузнает детали, когда вернется в Город Белой Реки. Поэтому он достал Кристалл Семь Светил и телепортировался в Город Белой Реки.
---
Область монстров 10-го уровня, Руины Белого Песка.
В настоящее время элитная команда из 40 человек уничтожала Пустынных Двуглавых Змей 10-го уровня. Каждый член команды действовал организованно, и очень быстро команда убила десятки Пустынных Двуглавых Змей.
Эта элитная команда принадлежала Военному Союзу, Гильдии, которую Ши Фэн изгнал из Города Красного Лифа. А лидером этой команды был не кто иной, как Нестабильное Разрушение.
«Босс, дело сделано. Я уже рассказал им условия, плюсы и минусы. Мы поделимся секретом того, как Ши Фэну удалось так быстро подняться до 10 уровня. В настоящее время есть восемь без ранговых гильдий, которые согласились вступить в наш маленький альянс », - сообщил один из Ассасинов.
"Хорошо; ты хорошо справился!" - с ухмылкой сказал Нестабильное Разрушение. «Е Фэн, ты играешь со смертью! Ты осмелился игнорировать меня! Теперь весь город Белой Реки узнает твой секрет прокачки! Я также создал свой собственный альянс. Раскроешь ты этот секрет прокачки или нет, все равно проблем тебе не избежать! »
Когда Ши Фэн отверг его, Нестабильное Разрушение долго не мог с этим смириться. Он не думал, что Ши Фэн будет действовать настолько решительно.
Однако, поскольку Нестабильное Разрушение не мог контролировать Ши Фэна с помощью угроз, ему оставалось использовать более напряженный метод для борьбы, и рассказать о его секрете остальным Гильдиям. Теперь, когда них гильдий работала над быстрым повышением уровней своих членов. А Ши Фэн обладал секретом прокачки, поэтому, естественно, многие захотят его узнать.
В конце концов, в то время как другие гильдии все еще переживали по поводу достижения 10 уровня, вся команда Ши Фэна уже его достигла и в настоящее время продолжает развиваться в Городе Белой Реки. Сейчас команда Ши Фэна заняла все ресурсы, доступные в Городе Белой Реки. Благодаря такому доступу, разрыв увеличится ещё больше. К тому времени, когда большинство игроков войдут в Город Белой Реки, команда Ши Фэна уже может завладеть всеми высокоуровневыми ресурсами, доступными в городе. А что делать другим игрокам?
Иными словами, если какая-либо Гильдия сможет узнать секрет Ши Фэна, то в будущем она станет самой успешной в Городе Белой Реки.
Кто не поддастся такому искушению?
Не говоря уже о том, что Ши Фэн был просто независимым игроком. У него не было защиты извне.
Что касается получения секрета путем честной торговли, это было невозможно. В конце концов, первоначальный критерий справедливой торговли заключался в том, что обе стороны должны иметь равную власть. Как отдельный независимый игрок может сравниться с большой гильдией?
Если Ши Фэн послушно не передаст секрет прокачки, его ждет только один конец - смерть!
Однако, даже если он передаст его, итогом все равно будет смерть. Безвыходная ситуация для слабаков.
В этот момент даже Нестабильное Разрушение жалел Ши Фэна. Но он же сам виноват, да?
---
Город Белой Реки, Торговая зона, Банк.
В тот момент, когда Ши Фэн вернулся в Город Белой Реки, он немедленно положил все ковочные материалы, которые у него были, в банк. Увидев, что было заполнено более десяти тысяч ячеек, Ши Фэн не мог не обрадоваться. Ведь в прошлой жизни он не был настолько богат. Ему было интересно, сколько денег он сможет заработать, если продаст все эти вещи. По крайней мере, этого должно быть достаточно, чтобы стать резервными фондами его гильдии.
На самом деле, нынешняя слава Ши Фэна легко могла бы позволить ему создать свою Гильдию. Однако Ши Фэн решил сделать все наверняка. Сначала он должен разобраться с благосостоянием гильдии. После, созданная им Гильдия потрясет весь мир, и никакая сила не сможет на них повлиять. Даже если третьесортный и второсортные гильдии будут давить, они все равно не смогут остановить быстрое развитие его гильдии. В конце концов, на то время его Гильдия уже имела бы прочную основу и огромное финансирование; небольшая перепалка не сможет это уничтожить.
После Ши Фэн открыл журнал системных сообщений, чтобы понять, что на самом деле происходит.
Ранее, чтобы Нестабильное Разрушение не мешал его ведению бизнеса, Ши Фэн поставил блок на незнакомые номера. Однако он не думал, что за это время произойдет столько всего.
По сравнению с тем, когда он вошел в Город Белой Реки, количество полученных им сообщений превысило 10000. Большинство из них было от независимых игроков, остальное - от различных гильдий.
Прочитав несколько таких сообщений, Ши Фэн сумел понять суть: чего хотят эти игроки.
Большинство игроков хотели в частном порядке приобрести его стратегию, в то время как меньшинство прямо требовало, чтобы Ши Фэн рассказал им секрет просто так. Естественно, это меньшинство состояло из представителей гильдии. Каждое слово в их сообщениях содержало силу. Хотя они не использовали угрозы, все равно их намерения были ясны. Они сказали Ши Фэну, что он может делать все, что пожелает, но должен будет взять на себя ответственность за последствия.
Между тем, они также желали, чтобы он жал разъяснение на официальном сайте. Они явно пытались загнать его в угол.
Однако, к счастью, все эти Гильдии были без ранговые.
«Нестабильное Разрушение», - подумал Ши Фэн, сморщив брови.
Он придумал эту схему, чтобы загнать его в угол.
Из опыта прошлой жизни, Ши Фэну было ясно одно.
Голодный дух никогда не сможет наесться .
«Хм - м? Даже Тень пытается принять в этом участие? »
Ши Фэн нашел новый пост на сайте. Это была декларация альянса, созданная Нестабильным Разрушением и несколькими другими гильдиями. Они просили Ши Фэна передать свою стратегию прокачки. Иначе на него наложат санкции. Среди присоединившихся к этому альянсу была и Тень.
Много людей заявили о поддержке Нестабильного Разрушения.
Ши Фэн улыбнулся.
Неужели они действительно принимают его за кого-то, кого можно легко запугать? Если бы Нежный Снег обладал секретом прокачки, то гильдии и игроки уже давно бы заткнулись. Скорее всего, они бы даже её восхваляли.
Вскоре Ши Фэн написал пост.
Продаю стратегию быстрого достижения 10 уровня за 10 миллиардов кредитов! Все неискренние покупатели будут проигнорированы!
Затем он глянул на часы. В реальном мире наступал рассвет, поэтому Ши Фэн вышел из системы, чтобы немного отдохнуть.
Тем не менее, пост Ши Фэна мгновенно стал популярным. Почти все обратили на него внимание, когда увидели, что запрашиваемая цена составляла 10 миллиардов. Те, кто ранее хотел, чтобы Ши Фэн публично раскрыл стратегию бесплатно, теперь ещё больше чертыхались.
Десять миллиардов кредитов? А может лучше умереть?
Нестабильное Разрушение и другие неизвестные гильдии невольно проклинали момент, когда увидели сообщение Е Фэна. Е Фэн свихнулся. Какой дурак отдаст 10 миллиардов кредитов за покупку мусорной стратегии?
Однако, те, кто были поумнее, смогли распознать истинные намерения Ши Фэна.
Естественно, они понимали, что Ши Фэн пытался сказать. Таким образом он им негласно передал сообщение: «Хотите бесплатно?»
"Мечтайте!"
Ши Фэн, без сомнения, объявил войну этим гильдиям.
«Е Фэн, ты роешь себе могилу!» - яростно сказал Нестабильное Разрушение, хотя в его голосе был намек на злорадство.
Он был в ярости из-за того, что Ши Фэн высмеивал его за то, что он беден, в то же время он был счастлив, так как более 30 гильдий хотели свести счеты с Ши Фэном. Не имеет значения, насколько Ши Фэн потрясающий, как только эти Гильдии войдут в Город Белой Реки, ему конец.
Если, конечно, Ши Фэн не сможет повторить сценарий событий с прошлого раза, и не изгонит все эти гильдии из города.
Однако, возможно ли это?
Вскоре после того, как Ши Фэн вышел из системы…
Его пост на сайте мгновенно стал популярным.
Игроки слишком сильно любили хорошие сплетни, поэтому не могли себе позволить упустить такую возможность.
В течение двадцати минут почти все игроки в регионе Города Белой Реки были в курсе.
Гильдии, которые требовали от Ши Фэна стратегию повышения уровня, были просто в ярости.
"Дерьмо! Найти всю информацию об этом мелком мерзавце! Я не только собью его обратно на 0 уровень, но и убью всех его друзей! Поскольку он осмелился публично унизить Призрачное Колесо, то может больше даже не думать о том, чтобы играть в Сфере Бога! ”Спящие Кости, Лидер Гильдии Призрачного Колеса, был в ярости, услышав доклад своего подчиненного. Хотя Призрачное Колесо было безранговой гильдией, они все еще считались крупной гильдией с более чем пятью тысячами членов. А на них посмел посмотреть свысока независимый игрок. Если они проигнорируют это, то как смогут смотреть другим гильдиям в глаза ?
«Лидер, я собрал о нем информацию», - заявил Элементалист.
"Говори! Раз он осмелился унизить Призрачное Колесо, я буду не Спящими Костями, если не убью его и всех его друзей! »- взревел Спящие Кости.
«Е Фэн действительно является независимым игроком, и я подтверждаю, что его команда состоит из 8 человек. Помимо них, у Е Фэна также хорошие отношения с Пронзающим Сердце, вице-лидером Альянса Ассасинов. Ходят слухи, что у него очень близкие отношения со Снежной Богиней, Нежным Снегом », - ответил Элементалист.
«......» Спящие Кости внезапно замолчал.
Это что, шутка? Если бы они осмелились на самом деле убить Пронзающее Сердце из Альянса Ассассинов и Нежный Снег из Оуробороса, то день, когда они войдут в Город Белой Реки, станет днем конца Призрачного Колеса.
"Забудь! Я, Спящие Кости, благородный человек! Мы просто убьем Е Фэна и его товарищей по команде, мы же не хотим, чтобы другие люди начали о нас сплетничать! »
"Так точно! Лидер Гильдии - самый мудрый!
В то же время свои расследования по Ши Фэну начали и другие гильдии. Они были готовы разобраться с ним сразу после входа в Город Белой Реки.
---
Между тем, остальные игроки горячо обсуждали этот инцидент на официальном сайте. Они все предчувствовали, что скоро начнется Великая Битва Города Белой Реки.
«Этот брат Е Фэн просто потрясающий! Разве он не пытается противостоять гильдиям?"
«Он просто переоценивает себя. Кем он себя возомнил? Когда эти Гильдии войдут в Город Белой Реки, они без особых усилий его уничтожат. "
"Что вы знаете? Е Фэн - эксперт ранга Бог! Чуть ранее он перевернул Военный Союз с ног на голову, в то время как те ничего не могли ему сделать. Их даже выгнали из Города Красного Лифа. А теперь Е Фэн противостоит стольким мощным гильдиям. Он действительно образец для подражания! »
«Что в этом такого удивительного? Я мог бы сделать также! Не забывайте, что инцидент произошел в городе. Сила различных крупных гильдий разбросана; сколько членов могли быть одновременно в одном городе? Вполне естественно, что они потерпели поражение! »
На сайте сидело множество игроков. Однако, большинство из них давали Ши Фэну не слишком оптимистичные прогнозы.
Насколько глупым может быть Ши Фэн, чтобы осмелиться разозлить Гильдии? Разве он не боялся, что эти гильдии отомстят и убьют его?
Многие начали высмеивать Ши Фенга.
Как только ситуация достигла своего апогея, в заранее установленное время появился Путеводитель Ши Фэна по Городу Белой Реки. Это произвело огромный фуррор.
Путеводитель по Городу Белой Реки был, несомненно, тем, в чем различные крупные гильдии нуждались больше всего. Несколько независимых игроков 9 уровня также в этом нуждались. Если бы у этих игроков был Путеводитель по Городу Белой Реки, им не пришлось бы тратить много времени на изучение города. Им нужно было бы только обратиться к Путеводителю, чтобы узнать все необходимое.
По сравнению с ценой в десять миллиардов за одну стратегию, 20 000 кредитов за роскошную версию Путеводителя по Городу Белой Реки были просто ничем. Кроме того, более дешевая упрощенная версия стоила всего 300 кредитов.
Однако, боясь обмана Ши Фэна, подавляющее большинство гильдий решили приобрести упрощенный путеводитель, и взглянуть на него, прежде чем принимать дальнейшие решения.
В конце концов, они могли позволить себе потерять 300 кредитов.
В течение получаса упрощенная версия Путеводителя по Городу Белой Реки стала бестселлером. Продажи путеводителя постоянно росли, и уже было продано более 5000 экземпляров.
Другими словами, за короткое время Ши Фэн заработал 1,5 миллиона кредитов.
Игроки, которые изначально беспокоились о том, смогут ли они заработать деньги в Сфере Бога, теперь немного расслабились. В конце концов, Ши Фэн был их лучшим примером. Если он смогут ухватиться за возможность, стать богатым за одну ночь не так уж и невозможно; Ши Фэн же стал первым человеком, который вошел в Город Белой Реки.
Множество игроков за пределами города Белой Реки начали волноваться. Если бы они тоже могли первыми войти в свои города и написать путеводитель, то также стали бы богатыми?
Эта мысль вызывала отчаяние у всех игроков в Сфере Бога. Словно одержимые дьяволом, все они начали спешно повышать уровни. Все они хотели стать первыми, кто войдет в свои города, получить огромную прибыль и стать богатыми за одну ночь.
---
Между тем, на рынке Королевства Звездной Луны популярность Точильных Камней мгновенно возросла. Если Кузнец обладает как минимум 30% успеха в изготовлении Точильных Камней, на них сразу же нацеливались крупные Гильдии. Гильдии использовали всевозможные методы завлечения, постоянно повышая стандарт жалования. В результате Кузнецы получали зарплату, сопоставимую с заплатами работников в крупных городах.
Это вдохновило других игроков стать Кузнецами. Однако, чтобы усовершенствовать навыки ковки необходимы кузнечные материалы.
Цены на кузнечные материалы повышались и повышались, в тои числе и на Жесткие Камни.
Стек из 20 Жестких Камней уже продавался по невероятно высокой цене в 8 серебряных монет. Однако предложение не могло угнаться за спросом. Более того, даже самая обычная бронзовая руда стоила 15 серебряных монет, а стек - 200.
«Хахаха! Когда удача наконец приходит, её не остановить! Я бы никогда не подумал, что Путеводитель по Городу Белой Реки будет так сильно влиять на рынок материалов! » - обрадовался Ши Фэн, войдя в систему.
В течение дня, помимо тренировки своего тела, Ши Фэн также отправился в центр города, чтобы найти подходящее место для запуска своего Воркшопа. Его требования были очень просты; он хотел, чтобы офис находился в благоприятной среде.
Обследовав более десяти мест, Ши Фэн наконец нашел относительно приятное офисное здание. Оно было расположено в центре города. Более того, это был целый этаж. Офисный этаж занимал 5000 квадратных метров, поэтому был очень просторным. Превратить его в офис на несколько сотен человек не составит проблем. Кроме того, расположение и трафик были удобными. Тем не менее, самым важным фактором было то, что офис был относительно близко к Большой Медведице, лучшему спортзалу в городе Цзинь Хай.
Владелец офисного этажа только-только продал его, чтобы компенсировать проблемы, связанные с его бизнесом. Иначе он не выдержал бы расставания с таким удивительным местом.
Тем не менее, за это место он установил цену в 60 миллионов кредитов, при этом каждый квадратный метр был оценен в 12 000 кредитов. Хотя такая цена не считалась дорогой в центре города, она также не была дешевой. На данный момент у Ши Фэна было в банке банке более 20 миллионов кредитов. А они ему были ещё нужны для Вечеринки Товарищества, организованной его университетом. Поэтому Ши Фэну ничего не оставалось, как попросить владельца дать ему 15 дней на раздумья.
Ши Фэн никогда бы не подумал, что его ждет потрясение, когда он вернется в Сферу Бога. Когда он увидел продажи Путеводителя по Городу Белой Реки, он было даже подумал, что это обман зрения.
На Ши Фэна и так обращено все внимание из-за острой нехватки стратегии повышения уровня.
Теперь, когда он оценил стратегию в десять миллиардов кредитов, он снова оказался в центре внимания. Следовательно, вполне естественно, что появление Путеводителя по Городу Белой Реки привлекло всеобщее внимание.
Продажи намного превзошли ожидания Ши Фэна.
Когда он изучил статистику продаж, невольно улыбнулся.
Упрощенная версия Путеводителя по Городу Белой Реки была продана в количестве 25 364 экземпляров.
Роскошная версия Путеводителя по Городу Белой Реки была продана в количестве 367 экземпляров.
И это показатели всего за пол дня. Даже самая продаваемая книга не может с таким сравниться.
Упрощенная версия, которая была самой дешевой версией путеводителя, уже стоила 300 кредитов. Цена была намного дороже, чем цена обычной книги. Тем не менее, раскупили 25 000 копий. Кроме того, также было продано 367 экземпляров версии путеводителя за 20 000 кредитов. Бизнес возможности в Сфере Бога были просто неограниченными.
Всего за день Ши Фэн заработал более 10 млн кредитов. Столько можно получить разве что ограбив банк.
Конечно, основной составляющей успеха был Ши Фэн, ставший слишком привлекательным и знаменитым. Более того, с течением времени продажи Путеводителя будут только расти. Хотя Ши Фэн не будет зарабатывать так много, как сейчас, его ежедневный доход все равно будет значительным.
Первоначально Ши Фенг рассчитывал, что доход от Путеводителей составит около нескольких миллионов кредитов. Он пришел к такому выводу, учитывая, что каждая гильдия в районе города Белой Реки купит копию роскошной версии. Однако, судя по комментариям на сайте, в этом были заинтересованы не только игроки Города Белой Реки. Игроки и гильдии из других городов также приобрели путеводители, что, в свою очередь, привело к такому высокому уровню продаж.
Хотя это было и странно, Ши Фэн догадывался о их намерениях.
Разница между городами была не особо большой. Отличие в основном заключалось только в доступных квестах, уровнях прокачки и количестве NPC. Тем не менее, основные правила в городе и способы развития гильдии были одинаковыми. Если они купят Путеводитель по Городу Белой Реки, то будут понимать основные правила своих городов. Они также смогут быстро адаптироваться к стилю игры.
Теперь, когда без особых усилий Ши Фэн заполучил более десяти миллионов кредитов, его сердце, наконец, наполнилось уверенностью в будущем. Возможно, через несколько дней он сможет подавить Тень и стать центром всеобщего внимания. Однако, прежде чем он сможет стать центром, ему нужно было сделать много приготовлений.
"Цена на Жесткие Камни с этого момента будет только расти. Она должна достичь своего пика к тому времени, когда первая корпорация войдет в Город Белой Реки. Тогда для меня будет лучшее время, чтобы продать акции." - подумал Ши Фэн. Прямо сейчас, чтобы увеличить фонд своего Воркшопа, помимо кредитов, ему нужно было много золотых монет. А истинный способ зарабатывать деньги в игре виртуальной реальности - в первую очередь, путем траты денег.
В настоящее время, у него было слишком мало монет, чтобы совершить такой подвиг. Следовательно, ему нужно было заработать больше золотых монет.
То, что он стал врагами со многими без ранговыми Гильдиями, значительно давило на Ши Фэна. Хотя эти гильдии не представляли особой угрозы для него как для одинокого игрока, в будущем он все же хотел создать свою собственную гильдию. А такое положение дел будет только во вред.
Создание собственной гильдии было равносильно надеванию обуви. Наличие гильдии было эквиваленту владением дома: вы снабжаете врагов легкой целью. В прошлой жизни Ши Фэна множество маленьких гильдий были вынуждены распасться из-за того, что стали мишенью для большой гильдии. С другой стороны, фиксированные команды состоящие из независимых игроков существовали довольно мирно, не говоря уже о одиноких независимых игроках.
Тем не менее, в Сфере Бога существовал предел силы как индивидуума, так и крупной команды. Если Ши Фэн хотел создать свою виртуальную империю, он, даже больше нуждался в силе Гильдии. Следовательно, создание Гильдии было его единственным вариантом.
Чтобы уменьшить давление на себя, Ши Фэну нужно было усилить давление на безранговые гильдии. Это поможет ему выиграть время. Хотя до того, как эти Гильдии начнут его разыскивать ещё есть время, целесообразно принять меры предосторожности уже сейчас.
Ши Фэн сразу же связался с Пронзающим Сердцем.
«Брат Е Фэн, я искренне благодарен за твою помощь! Благодаря твоему Путеводителю, элитные команды нашей гильдии смогли подготовить гораздо лучше, чем другие гильдии. Я полагаю, что после того, как мы войдем в Город Белой Реки, наш Альянс Ассасинов вскоре будет превосходить другие Гильдии! », - с воодушевлением сказал Пронзающий Сердце: « Однако, я никогда не думал, что Брат Е Фэн станет еще более знаменитым! Я действительно завидую! Если я стану таким же знаменитым, как Брат Е Фэн, меня возможно даже повысят в должности на следующем собрании Гильдии! »
«Я бы предпочел быть менее знаменитым», - горько улыбнулся Ши Фэн.
Скоро гвоздь будет забит. Хотя Ши Фэн был давно готов к этому, он все равно не думал, что реальная ситуация будет такой напряженной.
«Брат Е Фэн, раз ты ищешь меня, тебе нужна помощь в чем-то?» - спросил Пронзающий Сердце. Обычно Ши Фэн не звонил первый, если ничего не случилось.
"Конечно. Более того, для тебя это хорошие новости", - засмеялся Ши Фэн.
«Хорошие новости?» - Пронзающий Сердце слегка обрадовался. Он получил много похвал от лидера гильдии за помощь Ши Фэна. В результате его положение в Альянсе Ассасинов выросло. А благодаря Путеводителю оп Городу Белой Реки старейшины гильдии стали уважительнее к нему относиться. Такое было редкостью в Альянсе Ассасинов, что ещё больше говорило о том, насколько хорошо о нем думали Лидер Гильдии и старейшины.
«У тебя нет нехватки Жестких Камней?" - спросил Ши Фэн.
«Нехватки ?! Это сплошная головня боль для меня и моих подчиненных ! Несмотря на то, что я отправил много людей, количество Жестких Камней, которые мы получили, - просто капля в море! Брат Е Фэн нуждается в Жестких Камнях? » - Пронзающий Сердце печально выдохнул, когда услышал слова« Жесткий Камень ». Затем он сказал: «Если они нужны брату Е Фэну, я могу собрать три-четыре стека. Это максимум."
Пронзающий Сердце говорил правду. В конце концов, он приготовил эти Жесткие Камни для кузнецов своей гильдии, чтобы те изготовили Точильные Камни.
«Брат, ты слишком много думаешь. Я хочу не купить, а продать", - засмеялся Ши Фэн.
«Продать?» - Пронзающий Сердце был поражен. Жесткие Камни сейчас были чрезвычайно редкими, и игрокам среднего уровня было безумно сложно их получить. Не говоря уже о продаже, игроки обычно предпочитают хранить их для собственного использования. В конце концов, если кто-то хотел быстро подняться на уровень, то Точильный Камень просто необходим. "А сколько у тебя? Будь то два или три стека, я хочу все! Я даже куплю их по цене выше рыночной! Что думаешь о цене в 9 серебряных монет за стек? »
Для Пронзающего Сердце Ши Фэн был всего лишь независимым игроком. Два-три стека уже были его пределом мечтаний. В конце концов, собственной команде Пронзающего Сердце, которая состояла из сотен игроков, удалось заполучить всего 4 стека.
«Нет; у меня 50 стеков. Однако, за них я беру только монеты», - ответил Ши Фэн.
Когда Пронзающее Сердце услышал, что у Ши Фэна было пятьдесят стеков Жестких Камней, он застыл от шока.
Альянс Ассасинов не может себе позволить даже 5 стеков. А у Ши Фэна их 50.
Если все 50 стеков Жестких Камней использовать для создания Точильных, даже если при более низких показателях успеха, это могло бы позволить всем элитным игрокам Альянса Ассасинов достичь 10-го уровня и войти в Город Белой Реки.
«Брат Е Фэн, ты меня не обманываешь, верно? У тебя действительно есть 50 стеков?" - с сомнением в голосе спросил Пронзающее Сердце. Не то чтобы он не доверял Ши Фэну, просто число было слишком велико. Даже первоклассная гильдия не могла предложить столько. Было бы впечатляюще, если бы они могли собрать 6-7 стеков.
«Конечно. Когда это я тебе обманывал?" - рассмеявшись, сказал Ши Фэн.
Причина, по которой Ши Фэн предложил Пронзающему Сердце такое количество Жестких Камней, заключалась не в том, чтобы просто заработать монеты. Большая часть причины заключалась в том, чтобы помочь Альянсу Ассасинов войти в Город Белой Реки и начать их развитие в более ранние сроки. В конце концов, основные силы Альянса Ассасинов были размещены в нескольких городах вокруг Города Белой Реки. Если Альянс Ассасинов укрепится, благодаря его отношениям с Пронзающим Сердцем, Пронзающее Сердце мог помочь ему подавить и искоренить безранговые Гильдии. Таким образом, эти Гильдии были бы слишком заняты, имея дело с Альянсом Ассасинов, и переключили фокус с Ши Фэна на дела понасущнее.
Первоначально Ши Фэн хотел продать Жесткие Камни и Нежному Снегу. Однако, команда Нежного Снега развивалась слишком быстро. Им удалось достичь 10 уровня всего за полдня, и в это время все элитные члены Оуробороса уже прибыли в Город Белой Реки. Естественно, им больше не понадобится его помощь.
Самым важным было то, что у Нежного Снега была супер-роскошная версия путеводителя по Городу Белой Реки, которую Ши Фэн ей продал. С его помощью она легко могла увеличить разрыв между собой и другими гильдиями.
Теперь, когда у Ши Фэна были защитные зонтики, такие как Нежный Снег и Пронзающий Сердце, как эти безраноговые Гильдии осмелятся с ним что-нибудь сделать? Теперь он может и дальше прогрессировать в своем собственном развитии со спокойной душой.
«Брат Е Фэн, я даже не знаю, как за все это отблагодарить…! Если тебе что-то понадобится в будущем, просто скажи! Если это то, с чем я могу помочь, я сделаю все, что в моих силах!" - Пронзающий Сердце уже относился к Ши Фэну как к своему брату.
Однако, получить 4 золотых и 50 серебряных монет было не так просто. Ему нужно было время, чтобы собрать ликвидные средства из других городов и собрать деньги у команды, занимающейся созданием денег.
Несмотря на то, что это были большие расходы, с 50 стеками Жестких Камней, Пронзающий Сердце мог позволить команде Города Красного Лифа стать первой командой из других команд Альянса Ассасинов, которая войдет в Город Белой Реки. Тогда он получит повышение еще раз. Он может даже стать старейшиной Альянса Ассасинов. Между тем, такое достижение стало возможным только благодаря помощи Ши Фэна. Хотя Пронзительному Сердцу было немного стыдно за то, что он не мог помочь Ши Фэну, он уже решил, что, войдя в Город Белой Реки, он будет поддерживать Ши Фэна. Тот, кто осмелился пойти против Ши Фэна, пойдет также против него!
«Когда ты сможешь отправить кого-то в Город Красного Лифа для проведения обмена?» - спросил Ши Фэн.
«В любое удобное для тебя время!» - ответил Пронзающий Сердце.
"Хорошо. Мне нужно у тебя кое-что спросить. Тебе известно текущее местонахождение команды из Военного Союза во главе с Нестабильным Разрушением? » - Ши Фэн решил, что, поскольку он собирался отправиться в путешествие в Город Красного Лифа, он также мог бы найти Нестабильное Разрушение, чтобы отомстить.
«Известно. В настоящее время они находятся в Руинах Белого Песка. Ты планируешь отомстить им? Я прикажу нескольким мужчинам пойти с тобой, чтобы помочь. На их стороне довольно много игроков, опасно делать это в одиночку», - сказал Пронзающий Сердце. Он и не думал, что Ши Фэн решит отомстить так скоро. Более того, он даже собрался напрямую иметь дело с элитной командой во главе с Нестабильным Разрушением. В конце концов, эта элитная команда сформировалась после того, как Нестабильное Разрушение объединил элитные команды из пяти разных городов. Количество элит в этой команде намного превышало количество элиты самого Пронзающего Сердца, даже ему было бы трудно иметь с ним дело.
«Спасибо, но я справлюсь сам. Давайте встретимся перед Банком города Красного Лифа через двадцать минут", - сказал Ши Фэн.
«Хорошо. Я пришлю нескольких людей, чтобы выяснить точное местонахождение Военного Союза. И тогда я передам тебе их точное местонахождение вместе с монетами ».
---
Двадцать минут спустя ...
Ши Фэн прибыл к Банку в городе Красного Лифа.
«Привет, Старший Брат Е Фэн. Я - Какао из Альянса Ассасинов, Меня отправил сюда Старший Брат, Пронзительное Сердце. Вот где находится элитная команда Военного Союза ».
К Ши Фэну подошла женщина-элементаллист приятной внешности. Она смотрела на Ши Фэна горящими глазами. В конце концов, Ши Фэн был экспертом ранга Бог, о котором все знали. Он был человеком, к которому даже Пронзающий Сердце относился с уважением. А самое главное, что Ши Фэн был хорошим другом Снежной Богини, которой она очень восхищалась. У такого обычного игрока, как она, не было никаких шансов пересечься с такой легендарной фигурой. Она была здесь только, чтобы провести акт обмена, потому что другие кузнеца в Гильдии были слишком заняты, в то время как она была завербована лишь недавно. Она даже не думала, что сможет встретить такого великого персонажа.
Ши Фэн посмотрел на эту девушку, и тут же застыл.
Сливочный Какао, разве не она была знаменитым мастером-кузнецом из Королевства Звездной Луны?
Будучи одной из десяти великих мастеров - кузнецов Королевства Звездной Луны, Сливочный Какао была гением ковки, которая была наиболее близка к тому, чтобы стать Великим Мастером Кузнецом. Ее талант был сопоставим с талантом Селиоры из Города Белой Реки. Она была и красавицей, и гением в ковке; множество первоклассных гильдий предлагали ей зарплату в сотни миллионов, в надежде завербовать. К сожалению, она отвергала их, так как хотела оставаться в третьесортной гильдии, Молитвенном Храме. Ходили слухи, что она сделала это из благодарности, так как вначале она была относительно неуклюжей, из-за чего уровень ее успеха был ужасно низким. Из-за неуклюжести многие гильдии отказывались её принимать. В конце концов, Молитвенный Храм был единственной Гильдией, которая приняла и воспитала ее, поэтому она не хотела оставлять их.
К сожалению, даже с таким гениальным Мастером Кузецом, Молитвенный Храм все же не смог устоять против Оуробороса. В результате, Сливочный Какао решила присоединиться к Мировым Доминаторам, Гильдии, которая была прямо противоположна Оуроборосу, чтобы отомстить.
Тем не менее, как же сейчас Кремовый Какао оказалась в Альянсе Ассасинов?
Ши Фэн был немного запутан, так как основная сила Молитвенного Храма находилась не в Городе Белой Реки, а в столице, городе Звездной Луны. Это была также причина, по которой Оуроборос уничтожил их.
Может ли быть так, что, будучи проигнорированной Альянсом Ассасинов, она решила отправиться в Город Звездной Луны, чтобы развиваться после того, как достигла более высокого Уровня, который затем привел ее в Молитвенный Храм? Ши Фэну оставалось только догадываться.
«Старший брат Е Фэн?» Когда Кремовый Какао обнаружила, что Ши Фэн строго смотрит на неё, она не могла не запаниковать.
Только сейчас Ши Фэн пришел в себя. Его реакцию нельзя считать преувеличенной, так как мастер-кузнец высшего уровня был просто слишком важен для гильдии. Тем не менее, он не мог просто попросить Кремовый Какао присоединиться к его группе. В конце концов, Кремовый Какао все еще была членом Альянса Ассасинов. Единственным вариантом было просто ждать, пока Кремовый Какао покинет Альянс Ассасинов, прежде чем пытаться завербовать ее.
«А, ничего. Вот , здесь 50 стеков Жестких Камней", - сказал Ши Фэн.
Когда Кремовый Какао увидела 50 стеков Жестких Камней в своем торговом окне, ее глаза расширились от шока. Она не могла в это поверить. Прямо сейчас было трудно купить даже один или два Жестких Камня. А Ши Фэн с легкостью расстался с 50 стеками. Неудивительно, почему Пронзающий Сердце так уважительно относился к Е Фэну! Как и ожидалось, он был фигурой, на которую средние игроки, подобные ей, могли только равняться!
Вскоре после того, как торговля была завершена, Ши Фэн ушел из Красного Лифа, и направился к Руинам Белого Песка. Тем не менее, он не добавил Сливочный Какао в друзья, так как такое действие может привести к изменению истории, в результате чего она может остаться с Альянсом Ассасинов.
Теперь, когда он знал точное местонахождение Военного Союза, он точно покажет Нестабильному Разрушению, какие ждут последствия того, кто решил стать его врагом.
Руины Белого Песка, ключевая локация для игроков, достигших 10-го уровня, а игроки 9-го уровня из соседних городов приходят сюда, чтобы повысить свой уровень. Мало того, что в этом месте обитали монстры 10-го уровня, которые были лучшим источником опыта, здесь также было много квестов. Более того, наградой за большинство из них было большое количество опыта, а за некоторые высокоуровневые квесты давали даже бронзовое снаряжение или выше.
А недавно открыли Города Стоунхаммер. Это был практически рай для игроков. Если репутация игрока в Стоунхаммер достигала определенной степени, они могли приобретать Бронзовое снаряжение 10-го уровня и снаряжение таинственно-железного ранга по крайне низким ценам. В других городах такого не было.
Таким образом, Руины Белого Песка стали основным местом для прокачки игроков 9 уровня. Естественно, такая гильдия как Военный Союз, не упустила бы такой великолепной возможности.
С тех пор, как Ши Фэн убил Нестабильное Разрушение в Городе Красного Лифа, тот сбежал в это место, чтобы повысить уровень. После периода тяжелой работы ему наконец-то удалось вернуться на 9-й уровень; он также был недалек от достижения 10 уровня .
«Е Фэн, ну подожди. День, когда наш альянс Гильдий войдет в Город Белой Реки, будет днем твоих похорон! » - ругнулся про себя Нестабильное Разрушение, одновременно убивая Трехвостого Скорпиона 10-го уровня.
Хотя он раскрыл секрет Ши Фэна, а Ши Фэн спровоцировал и разозлил другие гильдии, еще не было человека, который мог бы что-то сделать с Ши Фэном. Более того, Ши Фэн не только жил в комфорте, прямо сейчас он зарабатывал большую сумму денег! Нестабильное Разрушение чуть не сошел с ума от зависти, и постоянно спрашивал себя, почему он не может наслаждаться таким счастьем.
Изначально Военный Союза была Гильдией, которая перешла в Сферу Бога из другой игры виртуальной реальности, поэтому у них не было инвестиций какой-либо крупной корпорации. Было только несколько богатых молодых мастеров, которые тратили деньги на поддержку Гильдии. Хотя Военный Союз все еще играл в другую игру виртуальной реальности, эти молодые люди были действительно богачами. Они могли потратить до нескольких сотен тысяч кредитов, что позволило Военному Союзу с легкостью завоевать легко игровой мир. Следовательно, позже они предложили Военному Союзу попытаться поиграть в Сферу Бога. Они хотели продолжать захватывать игровой мир штурмом.
Поскольку Нестабильное Разрушение был одним из руководителей Военного Союза, его ежемесячная зарплата составляла более десяти тысяч кредитов. Это была относительно высокая зарплата даже в большом городе. Он часто хвастался этим перед своими друзьями. Когда он угощал своих друзей в обычном ресторане, то всегда оплачивал счета, он казался властным и вызвал зависть окружающих.
Однако после того, как Нестабильное Разрушение стал свидетелем продаж Путеводителя по Городу Белой Реки, его мысли были в полном хаосе.
По приблизительным подсчетам, Нестабильное Разрушение вычислил, что заработок Ши Фэна за один день превысил десять миллионов кредитов. Учитывая последующую прибыль, активы Ши Фэна могли бы превзойти даже активы богатых молодых мастеров в Военном Союзе. Если Ши Фэн сделает еще один шаг и продаст свою стратегию прокачки по низкой цене, он действительно сможет прожить оставшиеся годы без забот о деньгах.
От одной мысли об этом сердце Нестабильного Разрушения наполнялось горечью и ненавистью.
Однако, единственной хорошей новостью для него было то, что Ши Фэн не предлагал стратегию прокачки по низкой цене. Если он сможет украсть и стать первым, кто продаст это на официальном сайте, ему больше не нужно будет оставаться профессиональным игроком. Он сможет жить богатой жизнью в реальном мире.
«Босс Нестабильный, я обнаружил локацию с необычайно большим количеством монстров. Скорость возрождения тоже довольно быстрая. Наша эффективность прокачки может увеличиться на 60% и более », - сказал ассасин.
«Сообщите местоположение. Мы тут же отправимся туда", - услышав это, Нестабильное Разрушение обрадовался.
Прямо сейчас в Руинах Белого Песка было слишком много игроков, в то время как количество монстров было не достаточным. При наличии такой ценной локации, они могли бы добраться до Города Белой Реки даже сегодня.
"Вот координаты".
"Хорошо. Мы отправимся туда сразу после того, как избавимся от этих монстров», - засмеялся Нестабильное Разрушение. Наконец ему улыбнулась удача.
Буквально через мгновение Нестабильное Разрушение привел свою команду элитных игроков на эту локацию.
Как и сообщал Ассасин, это место было крайне изолированным. Здесь также было много монстров. Буквально каждый промежуток времени возрождалось более 50 Скорпионов. Для большой элитной команды, такой как они, с более чем ста игроками, это место, безусловно, было достойным.
Единственная проблема заключалась в том, что здесь уже было несколько игроков.
«Босс, Нестабильный, что будем делать?» - сказал Воин Щита, нахмурив брови, когда смотрел на 60–70 игроков, находившихся впереди.
« Разве ты не видишь, что они все независимые игроки? » - презрительно произнес Нестабильное Разрушение:« Они тут временно. Как мы можем позволить им занять такое хорошее место? Иди, избавься от них. Отныне это место принадлежит Военному Союзу ».
В самом деле, как и сказал Нестабильное Разрушение, все эти игроки были независимыми игроками, которые не принадлежали ни к каким гильдиям. Они просто временно объединились, чтобы повысить уровень. Если бы обычная гильдия увидела столько игроков, они не посмели бы попытаться украсть эту территорию. Однако, с Нестабильным Разрушением и его группой из Военного Союза все было по другому. Команда Нестабильного Разрушения состояла из элитных игроков из пяти разных городов, и даже элитная команда, возглавляемая Пронзающим Сердцем, не могла превзойти их по численности.
«Очистите место! Все, кто не из Военного Союза, уходите! В противном случае, вас будут ждать последствия! » - выкрикнул Нестабильное Разрушение, презрительно смотря на группу независимых игроков.
Тем временем, более ста элитных игроков из Военного Союза, который окружали локацию, посмеивались. Если кто-нибудь осмелится сопротивляться, они тут же без колебаний придушат несогласных.
Снаряжение независимых игроков всегда было низкого качества. Даже если эти игроки достигли 9-го уровня, их экипировка была далека от той, которая была у Военного Союза. У Военного Союза было преимущество даже в количестве, 132 игрока, в то время как независимых игроков насчитывалось около 60-70. Не говоря уже о том, что эти независимые игроки не были едины.
В этот момент представитель независимых игроков сказал: «Братья из Военного Союза, разве мы не должны поступать по совести? Не каждый может с легкостью подняться на уровень выше. Почему бы нам не сделать так: каждый из нас возьмет половину этих монстров.
"Катись к черту! Я считаю до десяти. Если к тому времени все вы не потеряетесь в тумане, я отставлю вас здесь навсегда!" - проревел Нестабильное Разрушение.
«Вы, ребята, слишком высокомерны! Нам с большим трудом удалось найти это место, так какое у вас есть право прогонять нас?"
«Послушайте меня, все. Почему бы нам не объединиться и не дать отпор Военному Союзу? Максимум, обе стороны понесут убытки. Я не верю, что эти игроки из Военного Союза действительно такие бесстрашные, что решат с нами сразиться! »
Когда одна из сторон пыталась объединить всех остальных в команду, которая бы пошла против Военного Союза, на игроков обрушились десятки огненных шаров, мгновенно убив их всех. Эта ситуация напугала остальных независимых игроков. Однако они не осмелились произнести ни слова, и лишь молча смотрели на Нестабильное Разрушение.
"Что? Есть что сказать?" - холодно рассмеялся Нестабильное Разрушение, снова махнув рукой.
Внезапно на них обрушилось еще дюжина огненных шаров, и еще несколько игроков погибли.
«Уходим», - не выдержав давления, одна из сторон взяла на себя инициативу.
«Хахаха! Они просто куча мусора, они не смеют конкурировать с нами, Военным Союзом? » - с издевкой выкрикнул Нестабильное Разрушение, наблюдая за уходящими независимыми игроками.
Между тем, другие члены Военного Союза тоже начали смеяться.
В этот момент в Руины Белого Песка прибыл Ши Фэн.
«Военный Союз не должны далеко уйти», - подумал Ши Фэн, сравнив свое текущее местоположение с отмеченным местом на карте, и ускорил темп.
Когда Ши Фэн прибыл в то место, о котором ему раньше сообщил Пронзающий Сердце, он не обнаружил и следа Военного Союза.
«Где они?» — подумал Ши Фэн, осмотревшись вокруг. Помимо дюжины Треххвостых Скорпионов, вокруг никого не было. «Может Пронзающий Сердце дал мне неправдивую информацию?»
Однако это было маловероятно. В конце концов, Альянс Ассасинов был первоклассной Гильдией; в сборе информации не должно быть никаких существенных ошибок. Более того, Пронзающий Сердце был настолько уверен в предоставляемой информации, вероятно у него были основания для такой уверенности.
«Ладно. В любом случае, я и не надеялся найти их так быстро », — так как Ши Фэн не торопился, он начал обыскивать окрестности. Если бы Военный Союз уже вошел в Город Белой Реки, Пронзающий Сердце сразу же уведомил бы его об этом. Однако, прямо сейчас у Военного Союза не было больших шансов войти в Город Белой Реки, так как даже команде Пронзающего Сердца еще предстояло войти в город.
Время понемногу шло.
Все больше и больше игроков достигали 10 уровня, один за другим входя в Город Белой Реки.
Прямо сейчас большинство игроков, которые вошли в Город Белой Реки, были элитами и принадлежали к высшим эшелонам власти гильдий. Количество команд, состоящих из независимых игроков, было небольшим.
Большинство из этих независимых игроков приобрели Путеводитель по Городу Белой Реки, и все они восхищались его создателем.
«Лидер, этот Е Фэн действительно потрясающий. Информация, которую он написал в этом Путеводителе, очень подробная. К счастью, мы купили роскошную версию. Описания в упрощенной версии были слишком краткими, помогали получить только общее представление о Городе Белой Реки. Между тем, в роскошной версии упоминалось множество локаций с хорошими квестами, предназначенными для конкретных классов. Благодаря этому я принял много ценных квестов ».
«Скажи, да? Это все благодаря мудрости руководителя группы. Если бы я не знал, что Е Фэн лично написал это руководство, я бы даже подумал, что его опубликовали официальные представители игры. Мне действительно интересно, какая была предыдущая профессия Е Фэна, чтобы обладать такими мощными навыками наблюдения ».
«У Е Фэна действительно есть некоторые навыки. Первоначально я хотел купить Путеводитель просто в качестве справочного материала. Я никогда бы не думал, что информация будет правдива. Я был шокирован, когда мы прибыли в Город Белой Реки. Это стоило 20000 кредитов. Будь я на его месте, я бы не стал охотно продавать эту информацию даже за 50 000 кредитов. Мало того, что на сбор информации требуется время, но это также информация из первых рук. Я представляю, почему Е Фэн охотно продал все это всего за 20 000 кредитов ».
Перед Телепортационным Залом Города белой Реки счастливо болтала команда, не принадлежащая к гильдии, состоящая из десяти с лишним элитных игроков, в ожидании других компаньонов.
«Хм — м? Независимая команда?
В этот момент из Телепортационных Ворот вышла Нежный Снег. Она была слегка удивлена , увидев команду из независимых игроков. Помимо элитных команд крупных гильдий, даже независимая команда достигла Города Белой Реки. Это было чрезвычайно редкое зрелище, и оно иллюстрировало силу этой команды.
«Я знаю, кто они. Пять лет назад эти игроки были очень известны в относительно крупной игре виртуальной реальности. В то время они были известны как Рыцари Святого Грааля.
«Хотя они не являются Гильдией, и их число никогда не превышало ста игроков, каждый член их команды был чрезвычайно опытным. Их боевое мастерство было очень пугающим. Их лидер, Боевой Волк, даже имел репутацию сильнейшего воина в игре. В те дни ни одна гильдия в игре не осмеливалась их провоцировать. Однако, по неизвестным причинам, их команда распалась, и многие из них перестали играть в эту игру ».
«Затем оставшиеся игроки стали высшими эшелонами или основными членами первоклассных и второсортных гильдий. Рыцари Святого Грааля — своего рода легенда в мире виртуальных игр ».
Когда Воин Щита, Призрачный Удар, узнал этих независимых игроках, увидел Воина Щита, стоящего среди этих игроков, выражение его лица внезапно стало торжественным. Этим человеком действительно был Боевой Волк, бывший лидер команды Рыцарей Святого Грааля. В те дни Призрачный Удар восхищался этим человеком и уважал его; таким образом, именно из-за него он решил играть как Воин Щита. Затем он повернулся к Нежному Снегу.
«Я поняла», — Нежный Снег не могла не заметить Боевого Волка.
Пять лет назад ей еще не приходилось испытывать игры виртуальной реальности. Следовательно, она не знала, о существовании такого человека.
«Снег, ты думаешь о том, чтобы завербовать его в Оуроборос?» — с улыбкой спросила Чжао Юэжу, когда заметила трепетное выражение лица Нежного Снега.
«Хотя на первый взгляд этому человеку не хватало духа, он казался таким же глубоким и искренним, как океан. Более того, снаряжение, которое он носит, имеет Таинственно-железный ранг. Тем не менее, независимой команде должно быть чрезвычайно трудно иметь в своих рядах такого хорошо экипированного Воина Щита, что ясно говорит о том, насколько сильны члены этой команды. Между тем, лидер, способный возглавить такую команду, не простой персонаж. Если мы сможем завербовать его, это может оказать большую помощь в наших будущих набегах на Подземелья », — честно ответила Нежный Снег. Ее предыдущие намерения завербовать Ши Фэна уже были разбиты.
К сожалению, она не могла видеть Ши Фэна насквозь, так как все его существо было окутано тайной. Путеводитель, который он продал ей, еще больше подкрепил этот факт. Она была очень шокирована, когда прибыла в Город Белой Реки. Используя для сравнения роскошную версию путеводителя, Нежный Снег полностью осознала ценность эксклюзивного путеводителя, проданного ей Ши Феном.
Если другие первоклассные гильдии обнаружат это руководство, они могут даже начать полномасштабную войну с Оуроборосом, чтобы завладеть им. Нежный Снег оценила истинную ценность этого руководства в пять миллионов кредитов и более.
В конце концов, в эксклюзивном путеводителе была информация, касающаяся проблем, с которыми обычно сталкиваются при создании Гильдии. В путеводителе также затрагивалась тема о том, как развивать и укреплять Гильдию. Кроме того, в нем упоминаются ежедневные доступные квесты, которые могут повысить репутацию человека в Городе Белой Реки. Такая информация может позволить им значительно превзойти другие гильдии, и это нельзя было купить за пять миллионов кредитов.
Даже сейчас Нежный Снег не смела раскрывать эту информацию ни одному человеку; она не хотела навлечь на себя беду.
По этой же причине Нежный Снег осознал, насколько опасен Ши Фэн. Если она уже была в такой большой опасности, просто подружившись с ним, с какими последствиями ей придется столкнуться, если она примет его в ряды своих подчиненных? Нежный Снег больше хотела разбираться с последствиями.
Провокация Ши Фэна в отношении десятков гильдий является тому ярким примером. К счастью, все они были безранговыми гильдиями, так как секрет прокачки не привлекал действительно крупные гильдии. В конце концов, верхушки этих гильдий знали много секретов, и они прекрасно понимали Сферу Бога. Эти гильдии были намного сильнее, чем эти недоделанные безранговые гильдии.
В Сфере Бога не было ошибок. Даже если бы они были, система обнаружит и немедленно их исправит. Если там действительно был секрет прокачки, единственный вариант — убивать монстров более высокого уровня или выполнять квесты высокого уровня, чтобы получить огромное количество опыта.
Только эксперты или игроки с исключительным снаряжением могли выполнить первый вариант.
Что касается последнего, это была явно неповторяющаяся ситуация, потому что такие квесты высокого уровня были редкими и имели большие ограничения; не каждый мог получить их. Это могут быть редкие или уникальные квесты.
Таким образом, все рейтинговые гильдии не имели к этому особого интереса. Секрет, который на самом деле не был секретом. Наоборот, их гораздо больше интересовал Путеводитель по Городу Белой Реки. Однако, поскольку Ши Фэн мудро предлагал информацию для продажи, они, естественно, не будут с ним связываться. Также у них было не так много времени, в отличие от тех недоделанных гильдий.
Ши Фэн принадлежал к категории людей, настолько пугающих, что у него было мало друзей. Другими словами, не обладая достаточной силой, дружба с Ши Фэном была чрезвычайно опасной. Что касается Боевого Волка, построить дружбу с таким человеком не представляло проблем. Более того, обладая такой большой силой, не завербовать его было бы полной потерей.
«Вперед. Пойдем и заведем с ними разговор », — сказала Нежный Снег, увидев, что все члены ее команды уже прибыли.
Руины Белого Песка.
«Военный Союз — это слишком! Они вообще не уважают нас, независимых игроков! Когда я стану сильнее, я отомщу этим ублюдкам!»
«Тсс! Заткнись! Разве ты не видел, как Военный Союз убил две другие группы просто за то, что они высказались?»
«Мы ничего не можем с этим поделать. Мы не так сильны, как они, поэтому мы можем только отступить».
«Если бы я был членом гильдии третьего ранга, я не думаю, что Военный Союз осмелился бы нас так пнуть».
«Лидер, почему бы нам просто не присоединиться к большой Гильдии? С нашими текущими техническими стандартами, мы может себе позволить присоединиться к большой гильдии. »
«Гильдия? Нужно рассмотреть такой вариант. Однако, поговорим об этом после того, как войдем в Город Белой Реки. Альянс Ассасинов в настоящее время является самой сильной Гильдией в городе Красного Лифа, но когда мы доберемся до Города Белой Реки, Альянс Ассассина будет в лучшем случае выше среднего. Есть еще куча первоклассных гильдий, из которых мы можем выбирать».
Одна из групп из шести человек, которую прогнал Военный Союз, начала дискуссию, пытаясь найти новое место для повышения уровня.
Они на собственном опыте ощутили силу и полезность Гильдии. Если они не вступят в Гильдию, то смогут конкурировать с другими независимыми игроками только в местах с ограниченными ресурсами, ведь Гильдии займут все ценные локации для прокачки.
«Извините, но вы не знаете, где находится Военный Союз?»
Ши Фэн довольно долго бродил по Руинам Белого Песка, не имея возможности найти какие-либо следы Военного Союза. Однако, в этот момент он подслушал разговор проходящих игроков, обсуждающих Военный Союз, поэтому решил спросить их.
«Да, мы знаем. Какое у тебя с ними дело? Только не говори мне, что пытаешься вступить в Военный Союз?» — ответил лидер группы. Однако, когда он заметил, что Ши Фэн был независимым игроком со скрытым именем и уровнем, какова еще может быть причина, по которой такой игрок, как Ши Фэн ищет Военный Союз, кроме попытки вступить в Военный Союз?
Услышав, что игрок, стоящий перед ними намеревался присоединиться к Военному Союзу, другие члены отряда тут же начали бросать злобные взгляды в его сторону. Ярость, которую они испытывали от гнета Военного Союза, еще не утихла. Если бы не Военный Союз, превосходивший их по численности, они бы давно начали с ним борьбу.
Из разговора, который Ши Фэн подслушал ранее, он узнал, что Военный Союз издевался над этими игроками. Следовательно, их ненависть к Военному Союзу должна быть интенсивной. В дополнение к словам лидера их группы о том, что Ши Фэн хочет вступить в Военный Союз, настроения других членов группы, естественно, испортились.
Если он осмелится заявить, что намерен вступить в Военный Союз, эти игроки могут атаковать его без доли сомнения.
«Я не пытаюсь вступить в Военный Союз. Я ищу Военный Союз, потому что у меня есть с ними дела. Интересно, можете ли вы сказать мне их текущее местонахождение? Вот компенсация в 1 серебряную монету», — с улыбкой сказал Ши Фэн, вынимая серебряную монету.
Суточный доход игроков среднего уровня может составлять не более нескольких десятков медных монет. Даже если бы они объединились, чтобы сформировать группу, их общий заработок составил бы около 1-2 серебряных монет. Следовательно, плата в размере 1 серебряной монеты была для них немалой суммой.
Какой богатый парень. Глаза лидера партии засияли, когда он увидел, что Ши Фэн предложил Серебряную монету в качестве платы за информацию. Затем он написал в чате группы: «Братья, это толстая овца! Если мы потрясем его и заработаем немного денег, мы сможем оплатить ремонт всего нашего оружия и снаряжения! Убиваем его или нет?
«Убиваем ! Почему бы нам не убить его?! Этот ублюдок очевидно связан с Военным Союзом. Мы не можем его отпустить! »
«Мы будем следовать решению лидера».
Все остальные члены группы выразили свою поддержку.
«Кажется, у этого парня глубокая связь с Военным Союзом. Военный Соз сильно нас измучил, и наши животы ещё полны ненависти. Раз у тебя есть какие-то связи с Военным Союзом, и ты настолько богат, не должен ли ты выплатить нам компенсацию вместо Военного Союза? Мы не хотим много; просто оставь 20 серебряных монет и все свое снаряжения; тогда я скажу местонахождение Военного Союза. Как насчет такого?» — со смехом сказал лидер группы .
После этих слов другие члены группы с холодными улыбками на лицах начали приближаться к Ши Фэну.
«Я сказал, что у меня нет никаких связей с Военным Союзом. Я ищу их только потому, что мне нужно решить кое-какие личные дела. Что бы ни случилось между вами и Военным Союзом, не имеет ко мне никакого отношения. Если вы, ребята, не скажете мне, где они, пусть будет так. Пожалуйста, отойдите в сторону», — сказал Ши Фэн.
«Я понимаю. Тем не менее, ты все еще виноват в том, что упомянул о Военном Союзе. Если ты не согласен с нашими требованиями, мы может использовать тебя, чтобы снять собственный стресс. Хотя мы не знаем твой уровень, он все равно должен быть 8-9. Если потеряешь уровень прямо сейчас, то, вероятно, потеряешь одно-двухдневные усилия. Тебе стоит продумать варианты», — насмехался лидер группы, доставая из-за спины меч и щит.
Ши Фэн не мог удержаться от смеха, когда услышал эти слова.
Хотя эти игроки и пережили издевательства и притеснения Военного Союза, когда с ними произошла зеркальная ситуация, разве они не действовали так же, как Военный Союз?
«Дурачок, что ты смеешься ?! Я превращу твое лицо в фарш, если ты продолжишь смеяться!» — проревел ассасин.
«Разве вы, ребята, не хотели денег? Я заплачу за вашу поездку в ад! »
С этими словами Ши Фэн обнажил Абиссальный Клинок. Лезвие тут же окружили светло-голубые огоньки.
У Ши Фэна не было и капли жалости к таким игрокам.
Ши Фэн взмахнул своими двумя мечами, и небо мгновенно заполонили мгновенно бесчисленные изображения мечей, окружая этих игроков.
Хотя у этих независимых игроков были хорошие приемы и они были относительно сильны, они были слишком слабы по сравнению с Ши Фэном. Прежде чем кто-либо из них смог отреагировать, фантомы мечей пронзили их тела.
За исключением лидера группы, остальные пять членов партии погибли в одно мгновение. Кроме того, Сине-голубое Дьявольское Пламя уничтожило все их снаряжение.
Хотя у этих игроков был относительно высокий уровень, снаряжение, которое они носили, было очень низкого качества. У них было только шесть или семь штук снаряжения бронзового ранга у каждого, и ни одного предмета таинственно-железного снаряжения. Ни один предмет их снаряжения не смог вынести силы Сине-голубого Дьявольского Пламени, от одного удара все превратилось в металлолом.
«Ну что? Готов сейчас сказать мне местонахождение Военного Союза?» — с улыбкой спросил Ши Фэн.
Этот лидер группы был ошеломлен. Человек перед ним мог на самом деле производить огонь по всему телу, и его атаки были настолько быстры, что ни один из них не смог даже отреагировать.
В этот момент у лидера партии была только одна мысль: он встретил демона. Более того, это был огненный демон, способный контролировать пламя!
«Готов сказать! Готов сказать! Военный Союз находится на ближайшей затонувшей земле к к юго — западу! Вокруг также много впадин! »
«Отлично. Свободен ». Ши Фэн не медля погасил его жизнь. Затем он продвинулся к месту расположения Военного Союза.
К тому времени, когда эти независимые игроки вернуться в город Красного Лифа, они разразятся криками боли. Мало того, что они потеряли уровень, но все их снаряжение также было уничтожено. Не говоря уже о повышении уровня, теперь они даже не могли выйти на поля, чтобы убивать монстров.
Внезапно, слух об огненном демоне Руинах Белого Песка начал массово распространяться. По слухам, демон был одет в черный плащ с капюшоном, и его личная информация была скрыта. У демона также были два острых меча, свисающие с его пояса; один был черный, а другой — белый. Также упоминалось, что если игроки не будут быстро отвечать на вопрос этого огненного демона, то умрут и потеряют все свое снаряжение. Когда это произойдет, они не успеют и моргнуть.
Тем не менее, Ши Фэн, источник этого слуха, не знал об этом.
«Наконец-то я нашел тебя, Нестабильное Разрушение».
В этот момент Ши Фэн стоял на высоком склоне, глядя на более чем сотню игроков, которые в настоящее время уничтожали несколько дюжин Треххвостые скорпионов. Все эти игроки были на 9-м уровне, недалеко от 10-го. А Нестабильное Разрушение, который в настоящее время командовал из тыла, уже достиг 10 уровня.
Причина, по которой он уже достиг 10 Уровня заключалась в том, что он не был в команде с элитными игроками. Нестабильное Разрушение убивал монстров, чье здоровье было снижено до критического уровня. По правилам Сферы Бога, за убийство Нестабильное Разрушение получит 60% от общего опыта. Таким образом, он достиг 10 уровня гораздо раньше элитных игроков.
«Ты, замани еще нескольких монстров. С таким хорошим уровнем прокачки я хочу занять первое место в рейтинге и показать другим Гильдиям Альянса силу Военного Союза», — сказал Нестабильное Разрушение в командном чате.
«Есть», — ответили несколько Ассасинов.
Прямо сейчас Огненный Танец по-прежнему занимает первое место в рейтинге. Однако, второе место занимает кто-то другой.
Но это было не потому, что скорость прокачки Огненного Танца и другого были медленнее, чем у остальных игроков. Просто они были заняты выполнением квестов. Все эти квесты были редкими, и за их выполнение можно было получить относительно большое количество очков репутации в Городе Белой Реки.
Если игроки в Сфере Бога хотели иметь официальный класс, когда достигали уровня 20, то они могли подать заявку только в Ассоциацию Классов, которые располагались в различных крупных городах. Тем не менее, игрокам требуется определенное количество репутации, прежде чем они смогут сделать это. Следовательно, первое, что Ши Фэн хотел, чтобы Блэки и другие выполнили, после того как вошли в Город Белой Реки, — это выполнили редкие квесты и быстро повысили свою репутацию. К тому времени, когда они достигнут 20 уровня, они тут же смогут перейти в базовые классы.
Если бы они обнаружили этот факт только после того, как достигли 20 уровня, им пришлось бы потратить много времени на то, чтобы заработать достаточное количество очков репутации, что, в свою очередь, задерживало бы их прогресс.
В то время, как Нестабильное Разрушение охотился на Треххвостых Скорпионов, Ши Фэн прибыл на позиции целителей Военного Союза, используя Кольцо Пустоты.
Никто не мог подумать, что один независимый игрок проявит инициативу, чтобы отомстить элитной команде Гильдии. В конце концов, это была просто переоценка собственных способностей.
Однако Ши Фэн осмелился на этот шаг из-за достаточных силовых способностей.
Нестабильное Разрушение был на 10 уровне, а все остальные — на 9. Между ними и Ши Фэном был разрыв в 5 уровней. Более того, снаряжение, которое могло игнорировать уровни противника, было крайне редким на этом этапе игры. Эти условия позволили Ши Фэну без особого труда подмести полы этой группой игроков 9 уровня.
Как только Целители Военного Союза собирались пополнить HP игроков, играющих на переднем фронте, перед ними внезапно появился Ши Фэн. Ши Фэн использовал Громовую Вспышку — навык, мгновенно поглощающий группу запаниковавших Целителей. Над их головами появился урон свыше -500 очков, а некоторые даже получали критические удары, нанесшие более 1000 очков урона. В мгновение ока, большинство Целителей погибло.
Тем не менее, из-за того, что целители были относительно рассредоточено, было три человека, которым удалось остаться невредимыми после атаки Ши Фэна.
Ши Фэн немедленно использовал Ветровое Лезвие и атаковал их. Он применил Удар на одном из шокированных Целителей , мгновенно его убив. Затем Ши Фэн продолжал наносить удары мечом, забрав жизни ещё двоих.
«Е Фэн!» — проревел Нестабильное Разрушение, на его лбу вздулось множество вен.
«Нестабильное Разрушение, разве ты не пытался найти меня все это время?» — спросил Ши Фэн, слегка улыбнувшись. Он вовсе не обращал внимания на ещё примерно сотню игроков, столпившихся вокруг Нестабильного Разрушения. «Теперь, когда я здесь, мне интересно, ты готов умереть еще раз?»
«Хочешь убить меня? Мне кажется это ты не уйдешь отсюда живым! Я проиграл тебе в прошлый раз, потому что у тебя был более высокий уровень. Однако, на этот раз я тоже на 10-м уровне! Ты думаешь, что я все еще боюсь тебя? Слушайте приказ! Убить его!» — с презрительной улыбкой приказал Нестабильное Разрушение. Он не верил, что Ши Фэн сможет остаться в живых, после столкновения с его командой из более чем ста элитных игроков, не говоря уже о том, что он сможет убить его.
Игроки из Военного Союза с насмешкой смотрели на Ши Фэна; они все считали, что у Ши Фэна была проблема с головой. Тем не менее, они не были против преподать ему урок.
Один против ста?
Он действительно думает, что он Супермен?
В прошлом, игроки из Военного Союза, которые окружали Ши Фэна, были в основном обычными членами. В то время было только несколько элитных членов Гильдии; вот почему Ши Фэн смог утроить такую резню. На этот раз, однако, все они были Элитами Военного Союза, и все они были на 9 Уровне. Сегодня у Фэна будет только один конец — Смерть!
Внезапно в Ши Фэна полетели десятки заклинаний.
Остальные десятки Воинов Щита, Рыцари-Хранители, Берсеркеры, а также Мечники начали нападать на Ши Фэна. Тем временем, Ассасины затаились, выжидая, когда у них появится шанс нанести удар.
После столкновения с множеством атак, Ши Фэн не мог допустить неосторожности. Он немедленно активировал Ветровую Прогулку и Жизненный Щит 2 уровня, прежде чем приступить к атаке приближающейся волны игроков.
Поскольку скорость Ши Фэна была чрезвычайно быстрой, в него попало небольшое количество заклинаний и атак. По итогу, только трем или четырем заклинаниям удалось нанести ему урон. К сожалению, все эти заклинания были огненного и ледяного типа, такими как Огненный Шар и Фрост Стрелы. С сопротивлениями Ши Фэна, эти заклинания наносили менее -10 очков урона каждый. В дополнение к тому, что Жизненный Щит поглощает часть урона, фактический урон, нанесенный этими заклинаниями, был меньше -6 очков.
Все маги были в шоке.
«Даже если это незначительное количество урона, бейте его всем, что у вас есть! Нужно снизить его HP до предела! Без целителей он не продержится долго!» — Нестабильное Разрушение был немного удивлен. Но даже при высоком уровне защиты, Ши Фэн все равно не Босс. У его НР должен был быть предел. Даже урон в однозначных числах, как долго может продержаться Ши Фэн при непрерывной атаке?
Видя постоянное падение своего HP , Ши Фэн понимал, что он не сможет продержаться долго. Разницы в Атрибутах было просто недостаточно, чтобы преодолеть силу более ста элитных игроков.
«Почти…» Когда расстояние между Ши Фэном и толпой из Военного Союза сократилось до менее чем 20 ярдов, Ши Фэн вынул Фрост Гранату Промежуточного Уровня и бросил ее в них.
Военный Союз заметил, что Ши Фэн бросает предмет. Однако, так как это не было навыком, они решили не реагировать на это.
Фрост Граната взорвалась, выпустив пелену холодного воздуха, который покрыл собой все в радиусе 12 ярдов. Холодный воздух заморозил игроков на 3 секунды и нанес каждому из них по -400 очков урона.
Саван холодного воздуха проглотил более половины игроков ближнего боя.
«MT, активируйте свои жизненно важные навыки! Маги, увеличьте свою огневую мощь и контролирующие навыки! Мы не должны позволять ему приближаться к замерзшим игрокам!» — поспешно закричал Нестабильное Разрушение.
Воины Щита и Рыцари-Хранители немедленно активировали свои Стены Щиты и Молитвы Защиты. Однако в глубине души им было предельно ясно, что эти навыки абсолютно бесполезны перед Ши Фэном. Они просто использовали эти навыки в надежде на то, что благодаря х повышенной прочности, Ши Фэн вместо них выберет сначала других игроков.
Тем временем, маги стояли позади ,и ,один за другим, проговаривали контролирующие заклинания. Они использовали заклинания такие как Фрост Стены и Фрост Сферы, чтобы не дать Ши Фэну окружить замерзших игроков.
Ши Фэн лишь улыбнулся. Используя Тихие шаги, он мгновенно появился позади этих магов. Когда Сине-Голубое Дьявольское Пламя покрыло все его тело, он послал на этих магов Громовую Вспышку. Элементалисты и Мастеры проклятий, находившиеся в зоне взрыва Громовой Вспышки, были мгновенно уничтожены. Более того, у тех, кто получил критические удары: более чем 2000 очков урона, также было уничтожено их снаряжение.
Несколько Элементалистов быстро среагировали и тут же активировали Морозный Круг в сочетании с Мерцанием. Они намеревались замедлить Ши Фэна, чтобы успеть спастись.
К сожалению, Ши Фэн отреагировал даже быстрее, чем они. Он активировал Защитный Клинок и Темный Танец Насилия. Получив иммунитет к Морозному Кругу, Ши Фэн взмахнул пылающим Абиссальным Клинком. Удар пришелся на одного из сбежавших элементалистов в 10 ярдах от него, нанеся более 1000 очков урона и мгновенно убив его. Два Призывателя, которые были впереди него, также получил урон от атаки, мгновенно потеряв более 400 HP.
Затем Ши Фэн продолжил серию атак. В результате Сине-Голубое Дьявольское Пламя уничтожило магов в радиусе 15 ярдов.
«Убейте его! Не бойтесь; преимущество в количестве на нашей стороне! У него осталась только половина его здоровья! »
Хотя у Ши Фэна осталась только половина его здоровья, сейчас Нестабильное Разрушение подрастерял уверенность в себе. Тем не менее, он не переставая посылал в Ши Фэна серии Фрост Стрел и Роковых Выстрелов. Однако Ши Фэн сумел увернулся от каждого из них. В дополнение к внезапному появлению пламенной трансформации Ши Фэна и ужасающему урону AOE, Нестабильное Разрушение уже решил, что, чтобы спасти свою жизнь, ему придется бежать. Однако, ему нужно было ещё наблюдать за ситуацией, прежде чем принять окончательное решение.
«Половина HP, да?» — Ши Фэн спокойно улыбнулся. Затем он продолжил демонстрировать ещё больше своих козырей.
[Восстанавливающее Зелье Промежуточного Уровня]
Мгновенно восстанавливает 800 HP после его использования.
Перезагрузка: 1 минута
В Городе Белой Реки игрокам было разрешено покупать только пять Восстанавлиющих Зелий Промежуточного Уровня в день, и каждая бутылка стоила 3 серебряных монеты.
Ши Фэн выпил зелье до дна, и его здоровье мгновенно восстановилось. Что, в свою очередь, сильное напугало игроков Военного Союза.
Они пожертвовали множеством игроков, чтобы забрать почти половину HP Ши Фэна. Тем не менее, его HP снова был полон. Более того, палящее пламя, окружавшее его тело, значительно увеличило его боевое мастерство. При простом приближении к нему, долговечность их снаряжения постоянно падала. Столкнувшись с такой ситуацией, их уверенность мгновенно упала на дно.
Элиты Военного Союза, которые первоначально смотрели на Ши Фэна свысока, теперь начали паниковать.
Что значит «полный HP»?
По сравнению с потерей уровня после смерти, их текущая ситуация была намного плачевнее. Поскольку они потратили все это время на уничтожение монстров, их снаряжение и прочность оружия были почти исчерпаны. Если они получат атаку от Ши Фэна прямо сейчас, то долговечность уменьшится еще сильнее, и их снаряжение и оружие могут быть даже уничтожены. А это было намного хуже, чем просто потерять уровень.
Если они потеряют уровень, то они могли бы восстановить его. Тем не менее, совсем другая история, если они потеряют снаряжение и оружие, на которое они в настоящее время полагались. Им удалось собрать все эти предметы только после больших трудностей, и, по сравнению с восстановлением одного уровня, восстановить эти предметы будет гораздо сложнее. Была даже вероятность того, что они вообще не смогут их восстановить.
«Е Фэн, не переусердствуй! Ни одному из нас не будет на руку, если ты продолжишь свои действия! Еще не поздно покинуть это место прямо сейчас! В будущем мы будем заниматься своими делами, и каждый из нас будет идти своей дорогой! » Несмотря на то, что Нестабильной Разрушение чувствовал себя неудовлетворенным, сила Ши Фэна была просто слишком пугающей. Ему оставалось только стиснуть зубы и отступить.
Если бы он потерял все, что имел сейчас, то это значило бы, что его мечты о восстании в Военном Союзе также исчезли бы.
«Не переусердствуй? Это твои последние слова?» — рассмеялся Ши Фэн.
Он действительно не мог понять мыслительный процесс Нестабильного Разрушения. Думал ли он, что, ударив кого-то по лицу, все можно уладить простым извинением?
Услышав презрительный тон Ши Фэн, Нестабильное Разрушение впервые почувствовал себя униженным. Он уже сделал шаг назад, но Ши Фэн отреагировал так агрессивно. Однако, сейчас он ничего не мог поделать с Ши Фэном, поэтому он мог только наблюдать за тем, как его подчиненных убивают, одного за другим. Эта беспомощность сводила его с ума.
Нестабильное Разрушение никогда не думал, что наступит такой день.
Вначале он был на 100% уверен в уничтожении Ши Фэна. Теперь, однако, из-за мистического взрывающегося объекта и Восстанавливающего Зелья Промежуточного Уровня, эта уверенность канула в лету. Даже если бы им сегодня удалось убить Ши Фэна, элиты Военного Союза понесли бы невыносимые потери.
«Е Фэн, ты меня вынуждаешь! Посмотрим, кто из нас умрет первым!»
«Все, атакуйте его вместе! У него уже есть супер-красное имя! Если мы сможем убить его, он сбросит все свое снаряжение, и этого будет достаточно, чтобы компенсировать все наши потери! Не бойтесь! Время перезагрузки его Зелья очень долгое! Мы можем вымотать его до смерти!»
После получения команды Нестабильного Разрушения. все члены Военного Союза впали в безумие. Они использовали все свои навыки и приемы, чтобы ограничить Ши Фэна, медленно понижая его НР.
Тем временем, Нестабильное Разрушение неохотно достал огненно-красную стрелу из-за своей спины, прицелился и выпустил ее в Ши Фэна.
Это было самое мощное сокровище Нестабильного Разрушения. Первоначально он намеревался использовать эту стрелу, чтобы разобраться с боссом Ранга Лорд. Однако теперь, он мог использовать её только для того, чтобы избавиться от Ши Фэна
На ней были вырезаны резвычайно сложные заклинания, которые заставляли ману огненного типа собираться вокруг стрелы.
Ши Фэн также заметил эту огненно-красную стрелу, летящую прямо на него. Он перестал обращать внимание на атакующие его заклинания и немедленно использовал Парри, чтобы блокировать эту стрелу.
В тот момент, когда стрела столкнулась с мечами Ши Фэна, она взорвалась. Из-за силы взрыва Ши Фэн тут же отлетел в сторону. К счастью, Парри удалось полностью блокировать атаку, и Ши Фэн не получил урона от стрелы.
Он был цел и невредим. Он сразу же бросился к магам, возобновив резню Элит Военного Союза. С каждой атакой Ши Фэн убивал по одному игроку из Военного Союза. Наблюдая за этой сценой, глаза Нестабильного Разрушения чуть не выпали из глазниц.
Даже после того, как он использовал свой последний козырь, Ши Фэн не получил от него ни малейшего урона. Напротив, его атака помогла Ши Фэну приблизиться к магам и продолжить бойню.
Начнем с того, что скорость движения Ши Фэна была чрезвычайно быстрой. У этих магов не было никаких шансов убежать от него, вообще. Кроме того, из-за подавления уровня и магического сопротивления Ши Фэна, маги оказались совершенно беспомощны. Они могли только наблюдать, как их забивают.
Заметив, что Эффект Замораживания на игроках ближнего боя вот-вот рассеется, маги Военного Союза с облегчением выдохнули. Наконец они увидели лучик надежды.
К сожалению, Ши Фэн достал из своей сумки еще одну Фрост Гранату и снова бросил ее в игроков ближнего боя. Граната приземлилась точно в том же месте, что и раньше, и в мгновение ока игроки заморозились. Над каждой из их голов появился урон в 400 очков. Затем Ши Фэн сделал резкое движение своим мечом, направив огненное лезвие на Ассасинов и Мечников, покончив с ними. Эта атака уничтожила даже их снаряжения.
На этом этапе игры, где уровни у всех были еще низкими, было много навыков, которые игроки еще не изучили. Это было особенно актуально для навыков высокого уровня, которые могли убрать контролирующие эффекты. Таким образом, у элиты не было защиты от Фрост Гранат Ши Фэна. Они вообще не знали никаких способов, как с ними справиться.
После того, как игроки ближнего боя снова застыли, а Ши Фэн убил многих их союзников, маги действительно впали в отчаяние. Их больше не волновала команда Нестабильного Разрушения; все они бросились в бега.
Никто не думал, что у Ши Фэна будет такое оружие массового уничтожения. Если бы они знали об этом раньше, то давно бы сбежали.
«Теперь все убегают?» — Ши Фэн тут же почувствовал, как у него заболела голова. Если он побежит за ними, то позволит сбежать большему количеству игроков. В конце концов, хотя у Фрост Гранат и была пугающая мощь, никто не был настолько глуп, чтобы стоять на месте и ждать своей смерти.
Ши Фэну оставалось только без остановки бросать Фрост Гранаты. Они могли заморозить игрока на три секунды. Так Ши Фэна мог избавиться от всех этих рассеянных игроков.
Вскоре все члены Военного Союза превратились в ледяные скульптуры. Тогда Ши Фэн использовал сверкающий горячий Абиссальный Клинок, и кончательно лишил их жизни.
Наблюдая за тем, как его товарищи по команде умирают, а их снаряжение уничтожается, остальные игроки дрожали от страха. Некоторые из игроков, которые не могли вынести зрелище, даже пытались немедленно выйти из игры. Однако игрокам не разрешалось выходить из игры во время боя. Таким образом, они могли только беспомощно ждать, когда Ши Фэн настигнет их.
Очень быстро Ши Фэн забрал жизни более ста элитных членов Военного Союза, и только Нестабильное Разрушение остался в живых. Но он был настолько потрясен, что даже забыл о сопротивлении.
Более ста элитных игроков погибли и всё их снаряжение было уничтожено. Это были все его активы, и сейчас он не мог вернуться обратно в Военный Союз, даже если бы захотел. У него больше не было никаких средств, чтобы конкурировать со своими соперниками в Гильдии.
В этот момент сердце Нестабильного Разрушения было полно сожаления. Все это произошло из его собственного высокомерия. Если бы он знал, что Ши Фэн с самого начала был настолько сильным, он не осмелился бы враждовать с ним, даже если бы был избит до смерти. Даже если бы он стал врагом с Ши Фэном, то, по крайней мере, он бы подождал, пока все члены Военного Союза не войдут в Город Белой Реки. Однако было уже поздно.
Вскоре Ши Фэн убил Нестабильное Разрушение двумя ударами меча.
«Наконец-то я закончил убираться. Пора привести Блэки и остальных в Подземелье, чтобы обновить снаряжение ». После подтверждения того, что в Военном Союзе не осталось ни одного члена, он использовал Маску Демона, чтобы стереть свое имя. Затем он достал Свиток Возврата, и вернулся в Город Белой Реки.
После убийства Нестабильного Разрушения и находящихся под ним элитных игроков, даже если тот захочет что-то сделать с Ши Фэном в будущем, ему придется подождать, пока эти элитные игроки не восстановятся, прежде чем он сможет что-либо сделать. Тем не менее, не было необходимости беспокоиться о том, что может случиться не скоро.
—
Среди Альянса Гильдий произошло большое волнение: они хотели провести крестовый поход против Ши Фэна. Это волнение было результатом того, то Нестабильное Разрушение внезапно объявил о своем уходе. Действия Нестабильного Разрушения смутили и другие Гильдии. Он также отказался говорить о чем-либо в чате Альянса, прежде чем покинуть его.
После того, как Нестабильное Разрушение стало свидетелем силы Ши Фэна, он больше не смел с ним сражаться. Поскольку Ши Фэн мог убить его в Руинах Белого Песка, он мог снова и снова убивать его и в других областях. То же самое и с его командой. Нестабильное Разрушение больше не смел даже думать об этом. Он все еще хотел зарабатывать на жизнь через Сферу Бога. Теперь он действительно боялся Ши Фэна.
Нестабильное Разрушение также принес свои извинения на официальном сайте. В будущем он поклялся больше не участвовать ни в каких делах, связанных с Ши Фэном. Он сделает все возможное, чтобы больше никогда с ним не встречаться.
Поступок Нестабильного Разрушения тут же вызвал шок у остальных игроков Города Белой Реки.
Хотя Нестабильное Разрушение был малоизвестен, он все еще принадлежал к верхам Военного Союза. Он также был заклятым врагом Ши Фэна, и недавно он раскрыл один из его больших секретов. Так что о нем знали немало людей.
Никто бы не подумал, что «Нестабильное Разрушение публично извинится перед Ши Фэном.
Многие люди были ошеломлены, когда прочитали сообщение Нестабильного Разрушения.
Военный Союз, естественно, был большой гильдией, но, фактически, они подчинились одинокому независимому игроку. Хотя такие инциденты уже случались в прошлых играх виртуальной реальности, количество случаев можно подсчитать на пальцах одной руки. К тому же, Сфера Бога только недавно начала свое существование.
На этом этапе игры разница в силе между игроками будет в основном отражаться в технических приемах, и эту разницу можно легко преодолеть, используя числовое преимущество. Тем не менее, Нестабильное Разрушение уступил Ши Фэну. Это было просто невероятно.
«Может кто-нибудь сказать мне, что здесь происходит?»
«Вах! Будет восстание независимых игроков? »
«Как и следовало ожидать от моего кумира, Е Фэна! Что хорошего в гильдиях? Перед преимуществом в силе даже они уступают, верно?»
На официальном сайте Города Белой Реки воцарился хаос. Сообщение Нестабильного Разрушения было похоже на маленькую гальку, брошенную в спокойный пруд, что породила рябь, которая разлетелась во все стороны. Игроки делились своими мнениями на форуме, особенно независимые игроки.
Независимо от того, в какую игру с виртуальной реальностью они играли, игроки Гильдии и независимые игроки часто конфликтовали друг с другом. Однако с этим ничего не поделаешь. В конце концов, чтобы превзойти других, нужно заполучить больше ресурсов. Естественно, эти ресурсы заняли бы гильдии. Между тем, независимым игрокам, которым не хватало силы, оставалось лишь отступать. Таким образом, это порождало конфликты.
Теперь, когда независимый игрок, такой как Ши Фэн, сумел подчинить себе крупную Гильдию, инцидент получил огромный отклик от лица многих независимых игроков.
Однако для альянса гильдий, планировавшего крестовый поход против Ши Фэна, эта ситуация была похожа на бомбу, наполненную опасностью.
Нестабильное Разрушение, лидер, который основал этот альянс и планировал крестовый поход, фактически решил выйти из него. Более того, он не сказал никаких подробностей. Что за сила могла заставить Нестабильного Разрушения так отреагировать? Этот инцидент вызвал панику в других гильдиях этого небольшого альянса.
«Брат Чжан, что нам делать?» — тихо спросил Пламенный Тигр.
Из-за шокирующих действий Нестабильного Разрушения различные гильдии начали чувствовать себя неуверенно.
Чжан Ловэй на время задумался, прежде чем сказать: «Давайте пока не будем вмешиваться. Подождем, пока мы все не окажемся в Городе Белой Реки, прежде чем с этим разбираться. Однако, чтобы заставить такого человека, как Нестабильное Разрушение, подчиниться… я действительно недооценил этого Е Фэна. Скажите Лин Фэйлуну связаться с Е Фэном; посмотрим, сможет ли он заставить Е Фэна присоединиться к Тени. Хотя Тень только начала свое развитие, у нас достаточно ресурсов. Скажи Лин Фэйлуну об этом; если Е Фэн согласится, я могу дать ему должность старшины, годовой оклад в миллион кредитов и 10% акций Воркшопа ».
Пламенный Тигр был ошеломлен. Он признал, что он Ши Фэну не противник, и что навыки Ши Фенга были на порядок выше его, но не было ли это обещание слишком большим?
Старейшина Гильдии мог не только жить не заботясь о деньгах, но власть, которой он обладал, была также велика. Помимо Брата Лана и Чжана Ловэя, Ши Фэн будет обладать самым высоким авторитетом в тени, не говоря уже о годовой зарплате в миллион кредитов и 10% акций Воркшопа. Даже у Пламенного Тигра минимальная месячная зарплата составляла 20000 кредитов.
Пламенный Тигр просто не мог понять, почему они должны платить такую огромную цену, чтобы завербовать Ши Фэна.
Однако у него не было права голоса в этом вопросе, поэтому ему оставалось делать то, что ему сказали.
—
Город Белой Реки, Торговая Зона.
Вернувшись в Город Белой Реки, Ши Фэн сначала направился в Банк. Он забрал 500 стеков Жестких Камней, намереваясь продать только часть.
Из-за значительного увеличения спроса на Жесткие Камни цена уже достигла 10 серебряных монет за стек. Хотя эта цена все равно будет ещё расти, она уже была близка к тому пределу, с которым игроки могли справиться.
Эти 500 стеков Жестких Камней были лишь небольшой частью, принадлежавшей Ши Фэну. Исходя из количества Жестких Камней, которые Ши Фэн постоянно покупал раньше, его запас превышал 10 000 стеков. Это было также одной из причин, по которой различные крупные гильдии в Городе Белой Реки не могли их купить самостоятельно. Ши Фэн скупил их, когда цены были на самом низком уровне, и заплатил за них всего около 30 Золотых Монет. Однако их текущая стоимость намного превысила первоначальную.
После продажи этих 500 стеков, пришло время привести Блэки и остальных в Командное Подземелье 10 уровня для рейда. Ши Фэн все спланировал.
Хотя уровни Блэки и Одинокого Снега были высокими, общее снаряжение, которым они обладали, было ненадежным, в лучшем случае. То же самое касается и снаряжения Ши Фэна. По крайней мере , это был лучший комплект снаряжения для Мечников 10 уровня и ниже. Снаряжение его товарищей по команде было ещё более скудным.
На данный момент было уже более 500 игроков, которые достигли 10-го уровня и их имена были вписаны в список рейтинга Города Белой Реки. То есть уже было более 500 игроков, которые вошли в Город Белой Реки. Большинство этих игроков были членами известных гильдий. Помимо выполнения некоторых квестов, основной целью этих игроков оставались рейды на Подземелья, так как Подземелья были лучшим источником хорошего снаряжения. Только с хорошим снаряжением эти игроки могут повышать уровень с большей эффективностью.
Следовательно, множество гильдий уже начали погружаться в Подземелья.
Город Белой Реки отличался от других городов. Сфера Бога действительно стартовала только после того, как игроки достигли 10 уровня и вошли в город.
В городе много подземелий 10 уровня. Число Командных Подземелий 10-12 уровня превышают два десятка, их сложность также варьируется. В то же время, число Командных Подземелий 10Уровня на 10 человек было немного ниже, но таких Подземелий было доступно около 12. Что касается крупных подземелий 10 уровня, то Городе Белой Реки их 3.
Если кому-то из них удастся успешно совершить набег на одно из этих трех больших подземелий, они могут активировать Набор Карт — обменную систему. Значимость Набора Карт также повыситься, когда придет время.
Между тем, после входа в Город Белой Реки, обычная процедура рейдерства для игроков начиналась с обновления своего снаряжения. Затем они пойдут в небольшие командные Подземелья и, наконец, в крупные Подземелья 10 уровня. Прямо сейчас многие гильдии уже начали совершать набеги на маленькие подземелья и постоянно обновляли свое снаряжение. В конце концов, у всех гильдий в Городе Белой Реки была только одна цель: получение Первой Очистки одного из трех крупных командных Подземелий.
Команда могла получить Первую Очистку, очистив Подземелье в адском Режиме. Более того, Первая Очистка крупных Командных Подземелий немного отличалась от очистки мелких. О достижении будет объявлено не только на всей территории Города Белой Реки, но и во всем Королевстве Звездной Луны. Это был один из лучших способов повысить свою известность, а также продемонстрировать силу Гильдии.
Следовательно, крупные Подземелья можно было считать настоящими полями сражений для больших гильдий.
Между тем, Точильные Камни станут для этих гильдий одним из стратегических ресурсов. Эта ситуация еще больше увеличит потребность гильдий в Жестких Камнях, из-за чего цена на них взлетит ещё раз.
Поэтому Ши Фэн решил начать продажу своих запасов.
Прямо сейчас Ши Фэн не был сосредоточен на покорение крупных командных Подземелий. Он знал свои пределы и не пытался конкурировать с известными гильдиями. Сейчас его цель состояла только в том, чтобы покорить небольшое Командное Подземелье 15-го уровня, Замок Демона. Тем не менее, по численности, его команда все еще далека от способности совершать набеги на Замок Демона. Им нужно несколько обновлений, прежде чем они смогут принять этот вызов.
Прибыв в Аукционный Дом Города Белой Реки, Ши Фэн сел в углу и зашел на сайт Аукционного Дома. Затем он решил продать свой товар. Таким образом, ему не нужно будет платить большие налоги. Подобно продаже на городском аукционе, только игроки в Городе Белой Реки могли видеть предметы, которые он выставил на аукцион.
Что касается продаж Жестких Камней в других городах, Ши Фэн не собирался этого делать. Один только высокий комиссионный сбор сильно ударит по его прибыли. Не говоря уже о том, что другие города не так сильно нуждались в Жестких Камнях как Город белой Реки, следовательно цена за камни будет гораздо ниже.
Сначала Ши Фэна разместил на аукционе десять стеков Жестких Камней с минимальной ценой в 10 Серебряных Монет за стек и ценой выкупа — 12 серебряных монет. Он сделал это, чтобы взглянуть на результаты. Если он выставит все 500 стеков на аукцион сразу, это может резко повлиять на рынок; цены на Жесткие камни могут резко упасть. Поэтому он будет продавать медленно. Политика голодного маркетинга.
Как и ожидалось, не прошла и минута, все десять стеков были проданы. Более того, они были проданы по цене выкупа — 12 серебряных монет. Не было даже никаких торгов.
«Такого не может быть, верно?» — Ши Фэн был очень удивлен, когда получил уведомление.
Такой большой спрос намного превосходил его ожидания. Хотя он знал, что сейчас имеет место нехватка Жестких Камней, он никогда не думал, что кто-то без колебаний заплатит 12 Серебряных монет. Это просто сумасшествие!
Разве эти люди не знают, что одну Серебряную монету сейчас можно обменять на 107 кредитов?
Трата 2 серебряных монет была бы эквивалентна трате 214 кредитов. Для недавно выпустившегося студента университета это будет равняться 1/10 его месячной зарплаты.
Ши Фэн продал всего 10 стеков Жестких Камней. По сравнению со спросом всего региона Белой Реки, это была капля в море.
Увидев такой большой спрос, Ши Фэн выставил на аукцион еще 10 стеков Жестких Камней.
На этот раз он изменил минимальную цену на 12 серебряных монет и цену выкупа на 15 серебряных монет. Он хотел определить самую высокую цену, по которой он может продать Жесткие Камни.
Как и ожидалось, на этот раз никто не заплатил цену выкупа. Вместо этого, за Жесткие Камни постоянно предлагались ставки. Тем не менее, цифры росли очень медленно.
Минуту спустя …
Цена за 10 стеков Жестких Камней наконец-то значительно выросла. Ставки выросли с 12 серебряных монет до 13 серебряных монет и продолжали расти до 13 серебряных, 30 медных монет, прежде чем остановиться. Очевидно, это была окончательная сумма, на которую игроки хотели раскошелиться.
«Нижняя цена должна быть около 13 серебряных монет, да? Тем не менее, это превзошло мои ожидания. В будущем я смогу просто сидеть сложа руки и только считать деньги », — сказал Ши Фэн: он также посчитал, что 13 серебряных монет — это предел для Жестких Камней. Если цена продолжит расти, то, кроме гильдий, среднестатистические игроки не смогут понести такие расходы.
Более того, Ши Фэн заплатил только около 30 Медных монет за каждый стек Жестких Камней, когда покупал их оптом. Теперь он продал их по цене 13 серебряных монет за стек; их стоимость увеличилась более чем в 30 раз. Нельзя быть слишком жадным. В настоящее время Ши Фэн был удовлетворен результатами.
Затем Ши Фэн продолжил извлекать Жесткие Камни из своей сумки, и выставлять их на аукцион; он продавал партии из 20 стеков, и каждая партия будет доступна каждые десять минут или около того. Учитывая уровень потребления и финансы игроков в регионе Города Белой Реки, в день должны продаваться около 1600-1700 стеков.
Если бы Ши Фэн мог продавать 1000 стеков каждый день, то его заработок составил бы более 100 золотых монет в день. Более того, это были настоящие золотые монеты, а не кредиты. Такой ежедневный доход был более чем в десять раз выше, чем ежедневный доход первоклассных гильдий. Имея такие средства на руках, Ши Фэну не пришлось бы беспокоиться о финансовых проблемах, когда в будущем он будет развивать свою Гильдию.
Когда система продаж была настроена, Ши Фэн решил сделать звонок. Он набрал номер своего хорошего друга Блэки.
«Блэки, вы, ребята, закончили Репутационные Квесты? Если да, то собирайтесь перед Телепотационными Воротами. Мы все вместе пойдем в Подземелье», — сказал Ши Фэн.
«Мы уже закончили с квестами. Однако, похоже, что мы оказались в ловушке внутри запечатанной карты. Нам нужно пройти через испытание, если мы хотим выйти», — Блэки обрадовался, когда услышал о входе в Подземелье, и хотел немедленно пойти и продемонстрировать свое мастерство. С тех пор, как он заполучил Хранителя Мэйвиса, он зашел в Интернет и просмотрел видео экспертов, показывающих свои навыки. Он также тренировался с членами своей команды, и его методы значительно улучшились. Он определенно удивит Ши Фэна своими новыми техниками.
«Запечатанная карта?» — спросил Ши Фэн, сморщив брови. Он не знал, как Блэки и остальным удалось войти в запечатанную карту. По логике вещей, квесты, на которые он их отправлял, не имели таких локаций.
Однако, благодаря описанию места Блэки, он понял, в какой ситуации они оказались.
Он не мог не признать, что их удача была действительно впечатляющей.
В Сфере Бога были доступны различные чудесные возможности, и чаще всего игроки находили Испытание Бога. Игроки также называли его Испытанием Героев, и это было испытание, данное Богами для смертных, чтобы те стали героями. Вероятность появления этого испытания была только на картах 10 уровня и выше. Но шанс его обнаружить — 1/1000.
Блэки и остальным определенно повезло.
Каждое Испытание Героев было возможностью, посланной небесами. Если игроки справятся, то получат щедрое вознаграждение. В этом испытании снаряжение и опыт считались самой низкой формой вознаграждения. Если игроки покажут себя исключительно хорошо, то могут получить постоянное увеличение Атрибутов, супер-редкие или улучшенные навыки, огромное количество Мастерства Оружия и много других супер-редких наград.
Оружие и снаряжение можно было использовать только в течение определенного периода времени; они считались посторонними предметами. Они не были частью силы. Тем не менее, это было бы другой историей, если бы игроки смогли получить такие вещи, как постоянное Увеличение Атрибутов и супер-редкие навыки. Ценность таких вещей намного превосходила ценность оружия и снаряжения, и они были бы огромным подспорьем для будущего развития.
«Сколько цветов было на двери, в которую вы, ребята, вошли?» — спросил Ши Фенг.
Вопрос Ши Фэна поставил Блэки в тупие. Однако, поскольку его спросил сам Ши Фэн, Блэки попытался вспомнить количество цветов на больших двойных дверях, в которые они вошли. Затем он неуверенно сказал: «Я думаю, что было четыре цвета».
«Четыре ?! Ребята, вы что, самоубийцы ?! »
Испытание Бога приносило не только награды, но и наказания. Соотношение наказаний и наград было 1 к 1.
В Сфере Бога вместе в возможностью приходила и опасность. Здесь не было бесплатного обеда, и даже если бы он был, он вполне мог бы отравить вас до смерти.
Испытание Героев обычно делится на семь уровней. Если бы у Телепортационных Ворот был только один цвет, то это было бы испытание 1 уровня; самое легкое испытание. С увеличением количества цветов, сложность будет возрастать в геометрической прогрессии.
Если на Двери Испытания было четыре цвета, то это — испытание 4 Уровня. Его сложность будет примерно в восемь или более раз выше, чем испытание 1-го уровня. Если Блэки и другие справятся, то минимальной наградой, которую они могли бы получить, было бы оружие и снаряжение ранга Прекрасного Золота и выше. Обычно это был предмет ранга Темного Золота. Если бы они могли закончить испытание с достаточно высоким коэффициентом, была вероятность, что они могли бы получить постоянное увеличение Атрибутов или прокачать одно из своих умений до более сильной версии.
Тем не менее…
Наказание за испытание 4 уровня было не шуточным. Если Блэки и другие не смогут его завершить, самое легкое наказание, которое они могли получить, было огромной потерей в EXP; они вполне могут потерять несколько уровней. Блэки и другие могут даже навсегда потерять часть своих Атрибутов или Мастерства, и возможно, войти в ослабленное состояние на длительный период времени.
Такие суровые наказания были также одной из причин, почему большинство игроков избегали входа в Дверь Испытаний, после того, как их находили. Вместо этого они предпочитали получать прибыль, продавая информацию крупной гильдии.
«Брат Фэн, мы в очень опасной ситуации?», — услышав паникующего Ши Фэна, Блэки нервно сглотнул, а его сердцебиение участилось.
Тем временем, лица Огненного Танца и других, которые стояли рядом с Блэки, также стали чрезвычайно серьезными, услышав слова Ши Фэна. Они больше не осмеливались недооценивать это испытание.
«Я могу дать вам, ребята, только один совет. Действуйте в рамках своих возможностей. Не пытайтесь прыгнуть выше головы; главное- останьтесь целы. Не забудь передать мой совет всей команде. Однако, Блэки, поскольку у вас есть Хранитель Мэйвиса, логично, у вас, ребята, должна быть очень высокая вероятность прохождения испытания. Тем не менее, помните, не торопите события. Даже если вам придется тратить много времени, вы никогда не должны спешить. Все остальное будет зависеть от ваших боевых приемов, интеллекта и мудрости », — продолжил Ши Фэн, передавая все свои знания об испытаниях Блэки. Что касается того, справятся ли они, это будет зависеть исключительно от Блэки и остальных.
Испытание Героев никогда не повторялись, поэтому не было никаких известных стратегий для победы.
Однако, в прошлой жизни, благодаря знаниям и мудрости предшественников, Ши Фэну удалось сформировать стратегию, которая не была реальной стратегией: она заключалась в том, чтобы действовать в соответствии со своими возможностями и планировать, прежде чем предпринимать какие-либо действия. Нельзя спешить.
С помощью Огненного Танца, Колы и Хранителя Мэйвиса Блэки они смогут пройти четырехцветное испытание. Тем не менее, в ближайшее время они не смогут выйти … Ши Фэн почувствовал головную боль. Первоначально он намеревался модернизировать их снаряжение и войти в Подземелье. Однако, этот план потерпел крах. Он даже не знал, удастся ли Блэки и остальным справится за неделю.
Испытание Героев никогда не было простым, к тому же оно было чрезвычайно трудоемким. В прошлой жизни Ши Фэна игроки моги потратить на него больше месяца.
Однажды в прошлом, эксперт высшего уровня сделал справедливую оценку испытаний. Пятицветное испытание было сложно сопоставить с Эпичесикм Квестом. Шестицветное испытание было сложно сопоставить с Легендарным Квестом. Что касается семицветного испытания, Легендарный Квест высшего уровня с трудом мог бы составить ему конкуренцию.
В прошлой жизни Ши Фэна, даже после того, как Сфера Бога уже существовала более десяти лет, еще не было игрока, который смог бы пройти семицветное испытание. Конечно, часть причины заключалась в том, что ни один истинный эксперт не сталкивался с семицветным испытанием.
В прошлом, самый высокий уровень, который обнаружили, был шестицветным. Между тем, одним из победителей шестицветного испытания был Бог-Клирик, Фиолетовое Облако, один из десяти общепризнанных лучших Богов-Клириков в Сфере Бога.
Мысль о том, что Фиолетовое Облако в настоящее время была с Блэки и другими, немного обрадовала Ши Фэна. Хотя Фиолетовое Облако еще не достигла своего пика, ее потенциал нельзя было игнорировать. Возможно, Блэки и остальные справятся с четырехцветным испытанием.
«Забудь. Нет смысла об этом слишком сильно волноваться. Похоже, сей я могу модернизировать только свое собственное снаряжение», — вздохнул Ши Фэн. Он зашел на сайт Аукционного Дома в поисках предметов в разделе Разное.
Раздел Разное Аукционного Дома был похож на ТаоБао . Часто игроки выставляли на аукцион некоторые хорошие вещи, не понимая их реальной ценности или вещи, которые как они считали, были вовсе неценными. Поэтому Ши Фэн часто просматривал этот раздел, надеясь на удачный улов.
Когда Ши Фэн пролистывал товары …
«Писание Пылающего Солнца».
При виде это книги Ши Фэн задрожал, он тут же захотел, чтобы эта книга оказалась у него в руках.
Кто-то осмелился продать даже такой предмет? Это просто смешно.
Затем взгляд Ши Фэна сместился к ценнику в верхнем левом углу книги.
Цена Писания Пылающего Солнца была просто поразительной.
«Черт! Этот продавец, должно быть, ударился головой! » — ругнулся Ши Фэн, как только увидел цену.
На самом деле, Ши Фэн был не единственным человеком, который громко ругнулся, когда видел цену за это Писание; некоторые игроки даже объединили свои проклятия с несколькими комбинациями пальцев.
1000 Золотых Монет. Этот человек — просто безумец.
Затем Ши Фэн взглянул на имя продавца.
«Грешно Красивый».
Это же каким нарциссом надо быть?
Глядя на это имя, Ши Фэн начал смутно догадываться, почему цена этого Писания Пылающего Солнца была такой высокой.
Однако, поскольку он уже увидел Писание Пылающего Солнца, он не мог так легко от него отказаться. Поэтому он решил связаться с этим человеком по имени Грешно Красивый. Тем не менее, Ши Фэн скрыл свое имя, чтобы не дать понять этому Грешному Красавчику, с кем на самом деле он говорит.
Подождав 10 минут или около того, Грешно Красивый ответил на звонок.
«Кто ты? Какое у тебя дело? Ты жен будешь просить меня помочь повысить уровень, верно? Если ты красивая девушка, то я могу привести тебя к победе», — голос Грешного Красавчика, был наполнен нарциссизмом, что-то в его тоне говорило о том, что он когда он говорил, и он дал другим намек на то, что он хулиган.
Ши Фэн впал в ступор, когда услышал слова Грешно Красивого.
Девушка?
Привести тебя к победе?
Кто этот человек?
И как он смог заполучить Писание Пылающего Солнца? Что творится с этим миром?
«Эй, скажи пару слов. Ты мертв? Не говори мне, что ты транс, ладно? У меня не такой вкус», — внезапно начал паниковать Грешно Красивый.
«Здравствуйте, я заинтересован в покупке Писания Пылающего Солнца, которое вы разместили в Аукционном Доме. Интересно, можете ли вы продать его мне по более низкой цене? », — спросил Ши Фэн.
«Оу! Так вы хотите купить этот предмет? Конечно! »- улыбнулся Грешно Красивый:« Тогда для вас я немного снижу цену! Что насчет 900 Золотых Монет? Это очень оправданная цена! »
Ши Фэн слегка улыбнулся. Затем он спокойно заявил свою цену: «20 серебряных монет».
Ши Фэн не верил, что Грешно Красивый знал истинную ценность Писания Пылающего Солнца.
Только гуманоиды огненного типа 10-го уровня и выше могут дропать Писание Пылающего Солнца. Тем не менее, его уровень дропа был несколько низким, поэтому цена была очень высокой; обычный человек не мог себе этого позволить. Но несмотря на это, Писание никак не стоило 1000 золотых монет . За такие деньги игроки могут приобрести предмет ранга Эпик. Зачем им покупать такой предмет, как Писание Пылающего Солнца, если бы у них были такие деньги?
«Эй, брат, ты меня не уважаешь. Ты сам проявил инициативу и связался со мной, но предлагаешь такую цену? Ты знаешь, к какой гильдии я принадлежу?» — гордо сказал Грешно Красивый:« Слышал о Темной Звезде? Это высшая гильдия третьего класса в Городе Белой Реки! Разве ты не должен предложить хотя бы 100 золотых монет?»
Темная Звезда, это была действительно мощная Гильдия в Городе Белой Реки.
Однако, как это касалось Ши Фэна?
«Одна Золотая Монета. Если не хочешь продавать, то забудь об этом », — Ши Фэн понял, что Грешно Красивый принял его за дурака. Тем не менее, он все же нуждался в Писании Пылающего Солнца, поэтому решил предложить такую высокую цену. К сожалению, Грешно Красивый неправильно понял намерения Ши Фэна.
«Ты должен хорошо подумать. Во всем Городе Белой Реки только я обладаю этим Писанием Пылающего Солнца! Я вижу, что ты честный человек, поэтому я пойду на уступки и продам его тебе за 10 золотых монет и дополнительные 100 000 кредитов. Если это тебя не устраивает, я найду другого покупателя », — уверенно сказал Грешно Красивый.
«До свидания!» — Ши Фэн отключился.
Грешно Красивый внезапно запаниковал, когда Ши Фэн отключился. Он не думал, что Ши Фэн будет таким решительным. По крайней мере, попытается поторговаться! Осознав, что золотая монета ушла у него прямо перед носом, сердце Грешно Красивого кровоточило от сожаления. Однако, он ем было стыдно снова связаться с Ши Фэном.
«Хм! Я не верю, что ты так легко можешь отказаться от этого Священного Писания Пылающего Солнца!»
Хотя он не знал истинного значения Писания Пылающего Солнца, основываясь на его могущественном и тираническом названии, оно не было обычным предметом. Грешно Красивый был уверен, что Ши Фэн знал цену этому предмета. Однако он не хотел платить слишком высокую цену, поэтому он отступил. теперь Грешно Красивый был даже больше уверен в ценности Писания Пылающего Солнца; оно определенно стоило более 1000 золотых монет.
Он решил поднять цену Писания Пылающего Солнца с 1000 золотых монет до 10000 золотых монет. Он хотел посмотреть, будет ли Ши Фэн умолять его .
Однако, когда Грешно Красивый зашел на Аукционный Дом, он обнаружил, что Писание Пылающего Солнца было не одно ; теперь книг было 5. Помимо копии, ценой в 10 000 золотых монет, остальные четыре книги были по цене 15 серебряных монет.
Самое невероятное, что число Священных Писаний Пылающего Солнца на аукционе продолжал расти. В мгновение ока, число экземпляров выросло до 10.
«Что происходит?» Грешно Красивый думал, что это ему снится. Как могло быть так много Писаний Пылающего Солнца ??
В то время как количество Писаний Пылающего Солнца увеличивалось, ид одно за другим покупали.
Всего было 32 экземпляра Священного Писания Пылающего Солнца. Ши Фэн купил 30. Осталась только копия Грешно Красивая и еще одна копия, которая продавалась человеком под ником «Всем все равно» за 20 Серебряных Монет.
Грешно Красивый поспешно открыл торговую секцию на официальном сайте Города Белой Реки.
Как и ожидалось, было анонимное сообщение, в котором говорилось: Покупаю Священное Писание Пылающего Солнца по цене 14 Серебряных Монет за книгу! Готов купить его за 15 серебряных монет, если он размещен на Аукционном Доме.
Такие методы покупки было очень распространены в играх с виртуальной реальностью. В конце концов, у игроков было много предметов, которые они держали под рукой, не помещая их на Аукционный Дом. Таких игроков, как Грешно Красивый, было всего несколько, и они выставляли предметы на аукцион, не зная их истинной ценности.
Ши Фэн подумал, что к настоящему времени должно быть довольно мало игроков, которые заполучили Писание Пылающего Солнца.
«Ах! Моя Золотая Монета! » Грешно Красивый хотел плакать. Первоначально он думал, что ценность Писания Пылающего Солнца может сравниться с ценностью Эпического предмета. Однако, увидев что этим предметом обладает так много других игроков, он понял свою ошибку. Если бы он продал свою копию за 1 золотую монету, то получил бы огромную прибыль.
Ши Фэн же, в свою очередь, был очень доволен тем, что смог купить 30 экземпляров Писания Пылающего Солнца. Он бы полностью забыл о существовании этого предмета, если бы не обнаружил Писание на Аукционном Доме.
«Тридцать книг должно быть достаточно» — довольно сказал Ши Фэн.
Хотя он потратил 4 Золотых и, 50 Серебряных Монет, немного сократив свои активы, золотые монеты, которыми он обладал, со временем бы только обесценились. Было бы намного лучше, если бы он использовал эти золотые монеты, чтобы обеспечить себе прибыль в дальнейшем.
В прошлой жизни Ши Фэна многие игроки заполучили Писание Пылающего Солнца. К сожалению, никто из них не знал его истинного предназначения. Следовательно, они продавали его по выгодной цене. Однако, был Рейнджер, который отчаянно скупал эти Писания. Даже после того, как цены на Священные Писания Пылающего Солнца выросли до 1 Золотой монеты за книгу, этот игрок все еще скупал их, что вызывало у многих подозрения.
Многие игроки начали искать информацию о Писании Пылающего Солнца.
Однажды группа игроков встретилась с рейнджером, который в одиночку уничтожал монстров на карте 25-го уровня, Пещера Бога Пламени. Позже игроки обнаружили, что причина, по которой Рейнджер мог в одиночку убивать монстров в Пещере Пламени Бога, заключалась в Писании Пылающего Солнца.
С тех пор тайна Священного Писания Пылающего Солнца была раскрыта, в результате чего его цена взлетела до небес. Даже когда цена Писания Пылающего Солнца достигла 3 золотых монеты за книгу, были еще игроки, готовые купить его.
А Ши Фэн потратил всего 15 серебряных монет на покупку каждой книги. Он получил огромную прибыль от этой сделки.
В любом случае, Блэки и остальным по-прежнему требовалось много времени, прежде чем они смогут вернуться в Город Белой Реки. Так как Ши Фэну было нечем заняться, он решил, что может с таким же успехом отправиться в Пещеру Бога Пламени. В конце концов, сейчас он слишком слаб. Он не сможет завершить ни Эпический Квест, ни Спуск Тьмы, ни Уникальный Квест -Сердце Демона. Более того, в Городе Белой Реки было много важных квестов, для выполнения которых была нужна команда.
Самое важное, Пещера Бога Пламени была очень ценным местом, специализирующемся на ковке. Кузнечные Проекты превратили Рейнджера в богатого человека, и на их продаже он заработал 600 золотых монет, тем самым вызвав зависть бесчисленного количества игроков.
Вскоре Ши Фэн поспешил к Телепортационным Воротам. Он заплатил 24 серебряных монеты и телепортировался в Крепость Красного Пламени, ближайшую к Пещере Бога Пламени точку телепортации.
Крепость Красного Пламени находилась прямо в центре Знойного Каньона; за ним маячил большой вулкан. Рельеф в этой местности был чрезвычайно горячим в течение всего года, и воздух был таким же: пересохшим и пузырящимся. Порыв ветра здесь был словно тепловая волна, и вряд ли от него можно почувствовать облегчение.
Окружение каньона состояло только из выжженной, бесплодной земли и гор. Землю украшали, похожие на паутину, трещины.
Только одно это зрелище может привести к потере аппетита.
Так как это было виртуальное окружение, игроки могли в полной мере ощутить палящую жару.
Сухость и обливание потом было всего лишь незначительными неудобствами, но нечеткость зрения? Это была большая проблема. Более того, борьба в такой обстановке требует огромной выносливости игрока.
Многие игроки избегали квестов в этом месте именно из-за таких жестких условий.
Кроме того, Знойный Каньон был не единственной картой 20 -25 уровня. В районе Белой Реки было более 20 таких карт. Миллионы игроков в Городе Белой Реки могут выбрать любое другое место. Например, Прохладный Берег Озера, Тенистый Лес и тому подобное. Им не нужно мучить себя.
Однако, такая жестокая обстановка не сильно влияла на Ши Фэна.
В дополнение к активации скрытого пассивного навыка «Базовое укрепление тела», Ши Фэн также обладал 20 очками огнестойкости. Поэтому высокая температура Знойного Каньона вообще никак не беспокоили Ши Фэна. Ши Фэн также не сильно истощится, сражаясь в такой жаркой обстановке. Кроме того, большинство монстров в Знойном Каньоне наносили урон огненного типа, поэтому это место подходило для таких игроков, как Ши Фэн, которые обладали высоким сопротивлением огню. По сравнению с другими картами, эффективность повышения уровня Ши Фэна увеличится как минимум на 20%.
В Сфере Бога сила природы была прост поразительной. Если игроки хотели быстро повысить свой уровень, им нужно было преодолеть многие из таких естественных условий. По мере того, как игроки продвигались в Сфере Бога, значение сопротивлений также возрастало.
Вот почему Ши Фэн был рад, когда узнал, что Сине-Голубое Дьявольское Пламя увеличило его Сопротивление Огню и Сопротивление Льду.
После прибытия в Крепость Красного Пламени Ши Фэн открыл карту системы. Подтвердив местонахождение Пещеры Бога Пламени, Ши Фэн направился к ней по красной грунтовой дороге.
Несмотря на то, что на пути к Пещере Бога Пламени было много монстров 20-го уровня и выше, таких как Огненный Бешеный Бык и Фиолетовый Пламенный Волк, Ши Фэн пошел по официальной дороге. Обычно, высокоуровневые NPC, патрулирующие официальные дороги, были на 15 уровней выше, чем карта, которую они занимали. Более того, они патрулировали небольшими партиями, а не в одиночку.
Если бы к официальной дороге осмелились приблизиться какие-то глупые монстры, эти NPC 40-го уровня немедленно их уничтожат. В момент, когда они находились на расстоянии 40 ярдов от официальной дороги, патрулирующие NPCобнаруживали этих монстров и превращали их в суп. Следовательно, все монстры в округе вообще не осмеливались даже проходить в пределах 40 ярдов от официальной дороги, что делало дорогу безопасной для игроков.
—
Примерно через полчаса Ши Фэн наконец прибыл в Пещеру Бога Пламени.
Пещера Бога Пламени располагалась недалеко от вулкана, на внешних краях Знойного Каньона. В пещере обитало множество элитных монстров и боссов ранга Вождь. Однако, даже когда игроки находят это место, они обычно предпочитают развернуться и уйти, поскольку здешние монстры просто слишком сильны. Если бы монстры не начали преследовать ту группу, они бы не побежали в Пещеру Бога Пламени, и случайно не обнаружили секрет Рейнджеров, которые уничтожают Боссов и Элитных Монстров.
Однако, пока об этом секрете знает только Ши Фэн.
Все монстры в Пещере Бога Пламени были 25-го уровня, и, как правило, только игроки, достигшие 20-го уровня, могли с ними справиться. Тем не менее, у снаряжения Ши Фэна был атрибут Игнорирования Уровней, поэтому он тожн мог их уничтожать, хотя и с гораздо меньшей эффективностью.
Несмотря на это, он все равно будет убивать монстров 25 уровня. Даже если его скорость будет ниже, чем у игрока 20-го уровня, его выигрыш все равно будет намного больше, чем от уничтожения монстров 14 уровня.
Что касается того, почему монстры в Пещере Бога Пламени были настолько поразительными, это было главным образом из-за чрезвычайно высокого урона от их атак огненного типа. Даже если бы это был обычный монстр 25-го уровня, он мог убить МТ того же уровня всего за два или три хода. Не говоря уже о том, что монстры в Пещере Бога Пламени все жили группами, и обычно встречалось пять или шесть монстров одновременно. Даже МТ со снаряжением высшего уровня не может справиться с таким количеством монстров одновременно. Здесь также было большое количество элитных и особо элитных монстров; они могли убить МТ того же уровня практически с первой попытки. Поэтому, даже когда игроки узнали о Пещере Бога Пламени, не было желающих, кто осмелился бы работать в этом месте.
Однако, если каждого будет Писание Пылающего Солнца, это совсем другая история.
Писание Пылающего Солнца может дать игрокам эффект Благословения Пылающего Солнца. Эффект был тесно связан с окружающей средой; чем плотнее мана огненного типа, присутствующая в локации, тем сильнее были ее эффекты. Эффект длился два часа.
Тем не менее, во введении Писания Пылающего Солнца не упоминалось о таком эффекте, поэтому в прошлом игроки не могли определить его точное назначение.
Пещеру Бога Пламени можно рассматривать как одно из мест в Знойном Каньоне, где была самая плотная мана огненного типа. В результате, огненный тип уровня от монстров был необычайно велик. Однако именно по этой же причине Пещера Бога Пламени была также идеальным местом для того, чтобы воспользоваться Писанием Пылающего Солнца.
Однако, даже с Писанием Пылающего Солнца, Ши Фэн должен быть чрезвычайно осторожным. В конце концов, Пещера Бога Пламени была гнездом монстров 25 уровня. С разницей в 11 уровней, эти монстры могут легко потушить его жизнь всего за два хода, и он даже не сможет сопротивляться. Более того, уровень Ши Фэна был слишком низким; монстры могли легко его обнаружить. Следовательно, он должен был действовать с особой осторожностью.
В тот момент, когда Ши Фэн осторожно ступил в пещеру, его обдала волна горячего воздуха. В тот момент, когда пять чувств Ши Фэна достигли своего максимального предела, ему позвонили.
«Дерьмо! Это чуть не вызвало у меня сердечный приступ!» — от неожиданности Ши Фэн даже подпрыгнул на месте.
К счастью, монстры не могли слышать звуки от системных уведомлений. Точно так же, как и с командным чатом, их могли слышать только определенные игроки.
«Летающий Дракон? Он что, тоже играет в Сферу Бога?» — нахмурился Ши Фэн, когда увидел имя звонящего.
Этот Летающий Дракон был не кем иным, как одногрупником Ши Фэна и занимал 9 строчку в боевом конкурсе Университета Цзинь Хай, Лин Фэйлун. Тем не менее, в прошлой жизни Ши Фэна Лин Фэйлун присоединился к Сфере Бога только спустя долгое время после выхода игры. В то время Ши Фэн уже стал Лидером Гильдии Тень.
Может это эффект бабочки? Ши Фэн задумчиво опустил голову. Однако вскоре он ухмыльнулся. В этой жизни он никому не раскрывал своего персонажа. Что касается Блэки, Ши Фэн давно сказал ему ничего не раскрывать. Следовательно, никто в университете Цзинь Хай не знал, что Ши Фэн — это Е Фэн. Точно так же никто не знал, что Блэки был Черным Облаком в Сфере Бога. Друзья Блэки знали только, что он неплохо справляется с этой игрой.
«Кто ты? Какое у тебя ко мне дело? » — Ши Фэн ответил на звонок, но его тон был холодным и внушительным, словно он возомнил себя богом, смотрящим на муравья.
Лин Фэйлун тут же почувствовал озноб , услышав голос Ши Фэна. Ему казалось, что он только что вышел из холодной воды. А частота сердцебиения мгновенно взлетела до 180 ударов в минуту.
Это Е. Фэн, эксперт ранга Бог, который заставил подчиниться даже Военный Союз? Один только его голос уже настолько внушительный и угрожающий … Давление, которое от него исходит, даже сильнее, чем у брата Чжана! Как и ожидалось от эксперта ранга Бог. Неудивительно, что брат Чжан хотел, чтобы я его завербовал. Лин Фэйлун был шокирован, и проникся ещё большим уважением по отношению к Ши Фэну.
Первоначально, Чжоу Юйху должен был быть тем, кто свяжется с экспертом ранга бог. Тем не менее, Чжоу Юйху ранее поссорился с высокопоставленным экспертом, поэтому вместо него ответственность возложили на Лин Фэйлуна. Лин Фэйлун почувствовал, что настало его время сиять.
Если он сможет надлежащим образом справится и заслужить благосклонность такого знатного эксперта, его положение в Тени в будущем улучшится; он наверняка превзойдет Чжоу Юйху. В конце концов, у Чжоу Юйху уже был конфликт с этим экспертом. В будущем, у него наверняка будут сложности с продвижением в Тени.
До того, как Лин Фэйлун лично почувствовал внушительную ауру Е Фэна, он всегда думал, что никто не может быть сильнее Брата Чжана. Тем не менее, теперь Лин Фэйлун был полностью уверен что если этот эксперт присоединится к Тени, даже Чжан Ловей подчиниться его силе. Как и вся Тень.
«Как вы, эксперт? Я представитель Тени, Летающий Дракон. Мы искренне желаем нанять такого эксперта, как вы. Что касается отношения к себе, пожалуйста, не беспокойтесь. Мы, в Тени, не будем плохо с тобой обращаться», — когда Лин Фэйлун говорил, его тон был мягким и уважительным. В конце концов, прямо сейчас он говорит с экспертом ранга Бог, от которого напрямую зависит его будущее. Он действительно боялся, что эксперт тут же сбросит вызов.
Услышав, как Лин Фэйлун пытается подлизываться, Ши Фэн вздохнул.
Теперь они поменялись ролями!
Судьба действительно умела играть с людьми.
Судя по тону Лин Фэйлуна, Ши Фэн понял, что тот намеревался извлечь собственную выгоду от его известности.
«Если хочешь завербовать меня, скажи сначала, какие выгоды можешь мне предложить», — спокойно спросил Ши Фэн.
«Брат, эксперт, я гарантирую, что ты останешься доволен. Если ты присоединишься к Тени, то сразу станешь старейшиной гильдии. Более того, наша Гильдия обладает большой поддержкой, и у нас много средств, поэтому мы можем временно установить твою годовую зарплату размером в один миллион кредитов. Кроме того, мы дадим тебе 10% акций Тени. Я думаю, ты должен знать стоимость акций Гильдии, верно? Если в будущем Тень станет ещё более известной, эти 10% будут стоить гораздо больше, чем десятки миллионов кредитов. Никакая другая гильдия не может предложить тебе такое жалование», — объяснил Лин Фэйлун, он был очень доволен собой. Его слова тронули даже его собственное сердце.
Это были 10% акций гильдии!
Прямо сейчас, при вербовке эксперта, гильдии предлагали только высокие зарплаты; никто из них не согласился бы добровольно передать часть акций гильдии. Вместе с ростом гильдии, стоимость ее акций будет также постоянно расти. В дополнение к потенциалу роста Сферы Бога, если Тень будет должным образом развиваться, с течением времени, эти 10% могут превратится в миллиарды кредитов или даже больше. Следовательно, крупные гильдии не будут предлагать свои акции, а вместо этого примут мудрое решение и установят высокий размер зарплаты.
«И кто раздает такие обещания?» — Ши Фэн был немного сбит с толку. Он не думал, что Тень будет настолько решительной в своих действиях.
В прошлой жизни Ши Фэн, хотя он и был Лидером Гильдии Тень, он не обладал какими-либо акциями Гильдии. Однако, на тот момент Ши Фэн только недавно стал лидером гильдии, поэтому он не слишком об этом задумывался. В конце концов, его выгнали из Гильдии. Можно сказать, что акции гильдии были истинным доказательством своей власти. Если бы в то время Ши Фэну принадлежало 10% акций Гильдии, Лань Хайлун не посмел бы выгнать его из Гильдии и разорвать с ним все связи.
«Наш лидер гильдии дал это обещание. Конечно, благодаря твоей силе в будущем, должность лидера Гильдии, несомненно, будет твоей», — Лин Фэйлун продолжил льстить Ши Фену.
«Да? Очень хорошо», — рассмеялся Ши Фэн. Затем, холодным, как лед, голосом, он сказал: «Вернись и скажи это своему лидеру гильдии; если вы хотите, чтобы я присоединился к Тени, тогда я хочу 60% акций и должность лидера гильдии. В противном случае, никакой сделки. «
Сказав это, Ши Фэн тут же отключился.
Конечно, он сказал эти слова только как шутку, чтобы поиграть с Лин Фэйлуном. Даже если бы Тени согласились передать ему 100% своих акций, Ши Фэн все равно отклонил бы их предложение. Он поклялся, что никогда больше не будет носить на себе ненавистное имя лидера Тени.
Он сказал эти слова, потому что знал, что ни Лин Фэйлун, Чжан Ловэй, ни Лань Хайлун никогда не согласятся на такую просьбу. В конце концов, с 60% акций Гильдии, Ши Фэн станет самой крупной шишкой Тени; его слово будет окончательным. Будь то Чжан Ловэй или Лань Хайлун, ни один из них не могли терпеть подчинятся кому-то еще.
«Такой властный тон! Неудивительно, что он смог заставить Военный Союз, который даже сильнее Тени, понести огромные потери. К сожалению, он человек с узким взглядом. Если бы он принял это предложение, основываясь на силе, которой он обладал, то в будущем мог бы легко стать истинным лидером Тени, если бы захотел ». Хотя Лин Фэйлун и восхищался Ши Фэном, он понял, что Ши Фэн довольно хамоватый парень. Тем не менее, без сторонника, на которого можно было бы положиться, Лин Фэйлун не сможет подняться вверх по карьерной лестнице в Тени. Чжан Ловэй доверял Чжоу Юйху гораздо больше, чем Лин Фэйлуну. В глазах Чжана Ловэя, Лин Фэйлун был просто элитным членом Гильдии. Таким образом, крайне важно, чтобы Лин Фэйлун нашел надежного покровителя. Между тем, такой хам как Ши Фэн, мог стать для него лучшим покровителем. Хотя 60% от общего количества акций — было немного слишком, если Лин Фэйлун приложит немало усилий, все будет возможно. «Кажется, мне придется немного изменить его слова, прежде чем отчитаться перед братом Чжаном и братом Ланом».
Ши Фэн никогда бы не подумал, что его случайный комментарий разозлит Лань Хайлуна, и Чжан Ловэй станет новой целью Лин Фэйлун.
\ —
В Пещере Бога Пламени Ши Фэн достал из сумки одно из Писаний Пылающего Солнца. Затем он открыл книгу и начал проговаривать заклинания.
Внезапно Писание Пылающего Солнца воспламенилось, испуская ослепительное золотое пламя. Словно мана огненного типа в Пещере Бога Пламени превратилась в солдат, и все они устремились к золотому огню, подчиняясь ему. Золотое пламя было словно император среди огоньков.
В действительности, под влияние попала не только мана огненного типа. Даже Сине-Голубое Дьявольское Пламя Ши Фэна стало беспокойным, испуская ауру подчинения.
«Что это за пламя?» Ши Фэн посмотрел на пучок золотого пламени; его сердце наполнилось любопытством. _Для того, чтобы даже Сине-Голубое Дьявольское Пламя 2 Уровня хотело подчиниться, _ _ если у этого пламени был ранг, _ _ Интересно, к какому уровню оно принадлежало? Это должен быть, по крайней мере, Уровень 3, возможно Уровень 4._ Если Ши Фэн сможет поглотить этот пучок золотого пламени, его сила может подняться на совершенно новый уровень.
К сожалению, это пламя не было Таинственным, поэтому Ши Фэн не мог его поглотить.
Через минуту, после того, как золотое пламя впитало достаточное количество маны огненного типа, оно погрузилось в тело Ши Фэна. В строке состояния Ши Фэна мгновенно появился новый эффект.
[Благословение Пылающего Солнца]
Увеличивает сопротивление огню на 100 очков и уменьшает урон от атак огненного типа на 90%. Весь полученный урон огненного типа с вероятностью 20% восстанавливает эквивалентное количество здоровья. Урон, наносимый монстрам огненного типа, увеличен на 100%. Продолжительность — 2 часа.
Эффективно только в Пещере Бога Пламени.
На самом деле, изначальное предназначение Пылающего Солнца заключалось просто в комфорте игроков при уничтожении монстров в жаркой среде. Однако, когда оно используется внутри Пещеры Бога Пламени, где плотность маны огненного типа была чрезвычайно высока, его эффект увеличивается во много раз. Вот почему Рейнджер из прошлой жизни Ши Фэна смог в одиночку разобраться с Элитными монстрами и боссами ранга Вождь.
Начнем с того, что у Ши Фэна уже было 20 очков огнестойкости. Теперь, когда он набрал дополнительные 100 очков, обычные огненные атаки будут для него сравни с легким зудом. Не говоря уже о 90 %-ном снижении урона от атак огненного типа. Это просто потрясающе.
С Благословением Пылающего Солнца, Ши Фэн начал смело продвигаться глубже в Пещеру Бога Пламени.
В Пещере Бога Пламени было несколько тропинок, и там было довольно просторно. Игроки могут легко заблудиться в пещере. Однако, это не было проблемой для Ши Фэна. Пещера Бога Пламени была похожа на его собственный задний двор, и очень быстро он обнаружил Лавовую Гончую 25-го уровня, одиноко лежащую на затвердевшей, почерневшей лаве.
[Лавовая Гончая] (Обыкновенный монстр)
Уровень 25
HP 5400/5400
Лавовая Гончая была в несколько раз больше обычного льва. Все ее тело излучало красное пламя; а кожа была темно-желтой, и у нее была пара больших алых глаз. Обнаружив присутствие Ши Фэна, Лавовая Гончая внезапно встала; её кроваво-красные глаза уставились на Ши Фэна, и она издала низкий сердитый рык. Острые когти Лавовой Гончей легко раскололи кусок обугленного камня.
В тот момент, когда Ши Фэн обнажил Абиссальный Клинок и Серебряное Озеро, Лавовая Гончая плюнула в него пламенем .
Не сдерживаясь, Ши Фэн активировал Сине-Голубое Дьявольское Пламя, в следствии чего все его тело покрылось синим пламенем.
Изначально, атака Лавовой Гончей могла поглотить почти половину HP МТ того же уровня. Однако, в случае с Ши Фэном, атака нанесла только около -10 очков урона. Урон, нанесенный атакой Лавовой Гончей, был даже меньше, чем атаки обычного монстра 10-го уровня.
_Как и ожидалось, с 120 очками огнестойкости, мое сопротивление достигло экстраординарных уровней._ Закончив экспериментировать со своей прочностью, Ши Фэн предстал перед Лавовой Гончей и нанес Удар по затылку. Над головой Лавовой Гончей появился урон — 345 очков. Урон был едва в пределах допустимого диапазона Ши Фэн.
Более того, из-за того, что Лавовая Гончая была на 11 уровней выше, чем он сам, Мастерство Ши Фэна также возросло с молниеносной скоростью. Каждое использование приносило ему 3 очка Мастерства.
Хотя Лавовая Гончая была сильной, Ши Фену нужно было принимать во внимание только ее навыки АОЕ, такие как Пламенное Дыхание и Пламенный Взрыв. Без угрозы этих мощных навыков, Ши Фэну нужно было иметь дело только с острыми когтями Лавовой Гончей. Благодаря необычайным техниками уклонения, в дополнение к его очень высокой ловкости, он мог легко уклоняться от атак острых когтей.
Не прошло и минуты, как Ши Фэн убил Лаву 25-го уровня, монстра, оставившего после себя Пламенный Кристалл и несколько медных монет.
Система: Убита Лавовая Гончая 25-го уровня. Разница в уровнях — 11. Полученный опыт увеличен на 1100%. Получено 16 500 ЕХР.
В ярко освещенной Пещере Бога Пламени Ши Фэн продолжал продвигаться дальше.
Лавовая Гончая, которую он убил ранее, значительно повысила его навыки. Но на этом все. Полученный ЕХР был сравнительно небольшим.
Однако, это было не удивительно.
В конце концов, монстры в Пещере Бога Пламени имели высокую силу атаки и HP, но давали очень мало ЕХР. В обычных обстоятельствах, среднестатистические игроки не будут здесь работать. Тем не менее, совсем другое дело, когда у игроков было Писание Пылающего Солнца. Благодаря нему они могли легко справиться с монстрами в Пещере Бога Пламени. Более того, здесь дропами от монстров были Пламенные Кристаллы.
Пламенные Кристаллы были основными материалами, используемыми для изготовления Зелий для Огнестойкости базового уровня.
К тому времени, когда большинство игроков достигнет 20-30 уровня, они обнаружат, что большинство групповых и командных подземелий требуют высокого уровня огнестойкости. В противном случае, они не смогут совершать набеги на эти подземелья. Например, крупное командное подземелье 25-го уровня, Пламенное Гнездо; без Зелий для Огнестойкости базового уровня у игроков не было бы абсолютно никаких шансов там преуспеть. Тем не менее, в этом Командном Подземелье было много хорошего снаряжения и разных предметов. Более того, из всех подземелий 25-го уровня, Пламенное Гнездо давало Гильдии наибольшую репутацию. Самое важное это то, что у игроков был очень маленький шанс получить Сертификат Шахты Гильдии и Сертификат Медицинского Сада в Подземелье.
Это были те вещи, которые могли позволить гильдии развиваться дальше.
Обычно, только гильдии с их собственной резиденцией считаются настоящими гильдиями. Между тем, игроки могут создавать определенные конструкции в резиденции гильдии для дальнейшей помощи в развитии гильдии. Среди этих сооружений два наиболее важных сооружения — это Медицинский Сад и Шахта. Эти две конструкции могут ежедневно снабжать Гильдию фиксированным количеством трав и руды, и это может значительно снизить нагрузку на Гильдию. Это также может позволить производителям зелий и кузнецам приобрести достаточно ресурсов для повышения их квалификации.
Следовательно, если у Гильдии была их собственная Резиденция, они без колебаний совершат набег на Пламенное Гнездо, независимо от цены, которую придется заплатить, чтобы получить эти два сертификата.
Таким образом, многие Гильдии пытались совершить набег на Пламенное Гнездо, когда их игроки достигали 20-30 уровней, в результате чего Зелье Огнестойкости базового уровня стало продуктом, на который был высокий спрос.
Ши Фэн помнил, что Зелье Огнестойкости базового уровня в то время продавалось по 50 серебряных монет за бутылку. Между тем, один Пламенный Кристалл стоил 15 Серебряных Монет. Таким образом, игроки охотно покупали Писание Пылающего Солнца даже за три- четыре золотых монеты. В конце концов, они смогут легко получить 25-30 Пламенных Кристаллов, если будут уничтожать монстров в Пещере Бога Пламени в течение двух часов.
В Пещере Бога Пламени у Обыкновенной Лавовой Собаки с вероятностью 3% выпадает Пламенный Кристалл, что в три раза выше, чем у монстров огненного типа. Между тем, элитные монстры 25-го уровня в Пещере Бога Пламени имели 100% шанс дропа одного Пламенного Кристалла и 10% шанс дропа двух Пламенных Кристаллов. Конечно, эти монстры также будут дропать снаряжение.
Что касается Особых Элит 25-го уровня, у них был 100% шанс дропа двух Пламенных Кристаллов, 20% шанс дропа четырех Пламенных Кристаллов и 10% шанс дропа от пяти до семи Пламенных Кристаллов.
Боссы ранга Вождь 25-го уровня были еще более полезными. У них был 100% шанс дропа 10 Пламенных Кристаллов , 30% шанс дропа 13 кусков Пламенных Кристаллов и 20% шанс дропа от 20 до 25 Пламенных Кристаллов. Игроки могут легко заработать до 2 золотых монет, убив одного Босса ранга Вождь. Не говоря уже о том, что эти Боссы также сбрасывали снаряжение и инструменты.
Продвигаясь дальше, вглубь Пещеры Бога Пламени, Ши Фэн непрерывно убивал одиноких Лавовых Гончих 25 Уровня. Даже когда он встретил двух Лавовых Гончих одновременно, он все равно легко справился с ними. Правда понадобилось больше времени.
Огненного Дыхания Лавовых Гончих можно легко избежать. Игрокам нужно было лишь обратить внимание на её глотку. Когда горло вспыхивало и становилось огненного цвета, это значит, что Лавовая Гончая собирается выплеснуть пламя. Тем не менее, для Ши Фэна урон от этой атаки был незначительным: всего около -100 очков
Что касается другого навыка Лавовой Гончей, Пламенная Вспышка, он может нанести чрезвычайно большой урон всем врагам в радиусе 8 ярдов.
Без 120 очков огнестойкости и 90% снижения урона от атак огненного типа, МТ того же уровня мгновенно потеряли бы три четверти своего здоровья от этой единственной атаки. Однако, действия Лавовой Гончей, прежде чем она использовала бы этот навык, были очевидны. Она подняла бы свои когти очень высоко, а затем ударила бы ими по земле, создавая взрыв пламени. Тем не менее, эффективный диапазон навыка был довольно широким, поэтому его было трудно избежать. Этот навык был практически гарантией поражения.
К счастью, огнестойкость Ши Фэна была чрезвычайно высока, и, в худшем случае, он получит только около -100 очков урона от Пламенной Вспышки Лавовой Гончей. У Ши Фэна было более 1800 HP, поэтому этот урон не был значительным.
По прошествии ещё часа или около того, Ши Фэн наконец прибыл в центральную часть Пещеры Бога Пламени. По пути сюда, Ши Фэн убил много Лавовых Гончих, и благодаря Удаче +3, полученной от Благословения Тени, он заполучил обильное количество Пламенных Кристаллов. Он мог получить один Пламенный Кристалл за каждые полдюжины убитых Лавовых Гончих.
За время своего путешествия, Ши Фэн убил более 40 Лавовых Гончих и получил в общей сложности 8 Пламенных Кристаллов. Его опыт также вырос до 37% от уровня 14; его скорость прокачки уже можно было назвать молниеносной. Его навыки «Удар», «Громовая Вспышка» и «Взрыв Громовой Вспышки» также повысились до 7, 5 и 3 уровня соответственно. Если включить улучшение, предоставляемое Абиссальным Клинком, эти навыки будут соответственно на 10, 8 и 6 уровнях. К сожалению, убитые Ши Фэном Лавовые Гончие не сбросили никакого снаряжения; то же самое относится и к кузнечному ковки, который Ши Фэн больше всего желал.
Основной областью, которой достиг Ши Фэн, было большое, пустое поле лавы; расплавленная лава была везде. В самой высокой точке поля находилось множество ярких кристаллов, отражающих свечение лавы, тем самым освещая просторное и пустое поле. Охлажденное скопление лавы сформировало здесь землю. Это место было больше похоже на болото, чем на прочную каменную дорогу, и игрокам было бы очень трудно пересечь это лавовое поле. Один неверный шаг мгновенно приведет к тому, что игроки упадут в яму с расплавленной лавой. Если бы игроки не обладали определенным контролем над своим телом, то оказались бы в очень неблагоприятном положении, сражаясь здесь.
Между тем, на пустой земле неподалеку, Ши Фэн обнаружил множество Элитных Пламенных Нага 25 уровня. Время от времени он также мог заметить нескольких особых элитных Пламенных Воинов 25-го уровня. По сравнению с Лавовыми Гончими, эти монстры обладали гораздо большим интеллектом. Помимо атаки огнем, они также могут нанести значительный физический урон. Эти монстры также обладали исключительно быстрой реакцией. Особенно Элитные Пламенные Воины. Они были практически Воинами Щита, и игрокам было очень трудно с ними справиться.
[Пламенная Нага] (элитный ранг)
Уровень 25
HP 20 000/20 000
[Воин Пламенная Нага] (Особая Элита)
Уровень 25
HP 50 000/50 000
Ши Фэн поднял голову и перевел взгляд на отдаленную центральную область этого поля из лавы.
Из-за большого расстояния Ши Фэну пришлось долго прищуриваться и фокусировать взгляд. Только после активации его Исключительного Зрения он смог разглядеть прекрасный силуэт, лежащий на каменном алтаре.
Это была Ламия. В отличие от Нага, которые обладали головами и лицами змеи, хотя нижняя половина тела Ламии была змеиной, ее верхняя часть была телом человека. Эта Ламия обладала красотой, которой могли позавидовать даже женщины. Ее глаза были словно алые драгоценные камни, которые излучали ослепительное сияние. Ее блестящие и соблазнительные черные волосы были завязаны в два хвостика. Под воздействием света от пламени, ее нежная белая кожа сияла, словно мягкий белый нефрит.
Самыми привлекательными чертами этой Ламии были элегантный темперамент и ее экзотическая красота. Яркая шелковая блузка, которую она носила, была особенно привлекательной, поскольку она подчеркивала ее тонкое тело и приличную грудь. Одного взгляда на эту Ламию было достаточно; любой будет очарован.
Было действительно трудно представить, что эта деликатная и красивая Ламия была Пламенной Ламией, Верховным Лордом Пещеры Бога Пламени ранга Босс 25-го уровня.
«Определенно, от первопроходства много пользы; я уже нашел монстра ранга Верховный Лорд.»
В прошлой жизни Ши Фэна, большинство Боссов, с которыми он встречался, имели ранг Вождя, и лишь в редких случаях он мог встретиться с боссом ранга Лорд.
Глаза Ши Фэна засияли, когда он смотрел на привлекательную Ламию; его дыхание стало слегка учащенным. Он также был взволнован, на его спокойном лице появилась невиданная ранее блистательная улыбка.
Конечно, Ши Фэн был очарован не красотой Ламии, а богатством, которое представлял Верховный Лорд ранга Босс. Не говоря уже о том, что Села была Верховным Лордом Пещеры Бога Пламени. Если бы он смог убить ее, интересно, сколько опыта и предметов и снаряжения высокого уровня он может получить.
Если бы Блэки и другие могли прочитать его мысли, они бы точно проклинали Ши Фэна за то, что он такой бесчеловечный. Не щадит даже слабую и нежную Ламию, Ши Фэн был практически чудовищем …
Расплавленная лава медленно текла по огромному пустому полю. Тем временем, Пламенная Ламия не обращала особого внимания на нарушителя порядка, Ши Фэна. Она просто взмахнула хвостом, и скользнула в бассейн из лавы. Она нырнула прямо в него.
Если бы обычный игрок скопировал действия Ламии и прыгнул в бассейн, то в ту же минуту лишился бы жизни. Даже если он активирует Благословение Пламенного Солнца и получит дополнительные 100 очков к Огнестойкости, то все равно будет терять 300 HP каждую секунду.
Ши Фэн наконец определился с планом.
[Палящая Ламия Села] (Ранг Верховный Лорд)
Уровень 25
500 000/500 000 HP
С Лордом ранга Босс было не так легко справится. как с Вождем ранга Босс. Даже элитная команда из 100 человек не смогла бы с ним справится.
Лорд ранга Босс был просто слишком силен. Единственный способ его убить — собрать тысячи игроков и использовать числовое преимущество, чтобы медленно его изнурять. Другого пути не было.
Тем временем, Пламенная Ламия, которая купалась в бассейне с лавой, была еще более пугающей, чем обычный Лорд ранга Босс. Без Писания Пылающего Солнца, даже у тысячи игроков не было бы шансов её победить.
У Ши Фэна же был свой метод борьбы с Пламенной Ламией. Однако сначала ему нужно было убрать окружающих её элитных и особо элитных монстров. Иначе, он будет бессилен перед ней.
Сначала их нужно медленно заманить и постепенно уничтожать. Затем Ши Фэн нашел взглядом одинокого Пламенного Нага, и смело к нему подошел. Он не собирался использовать какие-либо особые средства, чтобы заманить этих монстров.
Поскольку сейчас Ши Фэн был только на 14-м уровне, когда он приблизится к элитам 25-го уровня ближе чем на 40 ярдов, они бросятся на него, словно обезумевшие.
Следовательно, ему все еще нужно использовать некоторые приемы, чтобы заманить только одного Пламенного Нага.
Будь то змееподобный монстр или нага, они оба были изначально рождены с исключительным слухом. Следовательно, приближаясь к ним, игроки должны действовать очень осторожно и бесшумно. Малейшая ошибка, и им конец.
Ши Фэн уверенно шел по мягкой и неустойчивой земле, и с относительной легкостью привлек внимание Пламенного Нага. Тот, в свою очередь, бросился к нему, как сумасшедший.
«Давай, давай!» Видя, что Нага проглотил наживку, Ши Фэн слабо улыбнулся, развернулся и побежал к дальней скале.
Пламенные Нага были хороши в ближнем бою. Между тем, их единственной дальней атакой был Яростный Пламенный Рев, и он принадлежал к категории направленных заклинаний. Навык обладал эффективной площадью 40 * 4 ярда, и для его полной активации требовалось 3 секунды. Однако этот навык не представлял никакой угрозы для Ши Фэна. А вот рукопашный бой с Пламенным Нага был гораздо труднее.
По мере того, как погоня продолжалась, хотя Пламенный Нага и был быстр, Ши Фэн не уступал ему в скорости. В тот момент, когда Ши Фэн появился перед скалой, и у него не осталось никаких путей отступления, он начал подниматься по чрезвычайно крутому утесу. Когда он достиг вершины утеса, посмотрел вниз на Пламенного Нага и высунул язык.
Пламенный Нага был еще более разъярен откровенной провокацией Ши Фэна, и тоже принялся лихорадочно карабкаться по скале.
Ближний бой с Пламенным Нага был просто слишком опасен. Если Ши Фэн будет неосторожен, Пламенный Нага может убить его всего в два хода. Поэтому, Ши Фэн намеревался сражаться на расстоянии.
Видя, что Пламенный Нага собирается взобраться на скалу, Ши Фэн достал из своей сумки Фрост Гранату Базового уровня. Затем он бросил её в Пламенного Нага.
Пламенный Нага мгновенно заморозился. Фрост Гранате удалось нанести -300 очков урона. Тем не менее, Пламенный Нага обладал 20 000 HP, так что это небольшое количество урона было сродни небольшой царапине.
Замороженное, на полпути вверх по скале, неподвижное тело Пламенного Нага упало. Два камня, торчащие из каменной стены, остановили падение монстра, поместив тело Пламенного Нага между камнями, пока оно висело на полпути к вершине скаи. Будь то атака или уклонение, Пламенному Нага будет чрезвычайно трудно что-нибудь предпринять, учитывая его текущее положение. Он не мог даже повернуться.
Ши Фэн улыбнулся. Он спрыгнул, приземлившись на один из камней, поймавших в ловушку его противника. Затем он начал атаковать Пламенного Нага сзади.
Беззащитного Пламенного Нага убить было гораздо легче.
Ши Фэн послал Удар 10-го уровня в спину Пламенного Нага, и в ответ услышал от него крик боли в сочетании с уроном -168 над головой монстра.
Сразу после этого Ши Фэн продолжил добивать монстра Громовой Вспышкой, Разделителем Земли, Двойным Ударом» и «Взрывной Громовой Вспышкой.
Над головой Пламенного Нага появился ряд порвежденией. Однако, даже несмотря на то, что Громовая Вспышка наносит эффект усиления урона, максимальный урон, нанесенный Ши Фэном за одну атаку, едва превышал -200 очков. Хотя иногда случалось критическое попадание, что приносило более -400 очков урона, а Пламенная Нага обладал 20000 HP. Помимо навыков Ши Фэна, способных нанести Пламенному Нага более -100 очков урона, его обычные атаки могли нанести не более -50 очков урона. Более того, перед своими атаками Ши Фэн активировал эффект Сине-Голубого Дьявольского Пламени.
Видя, что эффект замораживания скоро закончиться, Ши Фэн бросил еще одну Фрост Гранату базового уровня, снова заморозив свою цель. Затем он возобновил атаку.
Хотя Пламенный Нага обладал относительно быстрой регенерацией, Ши Фэн наносил ему довольно значительный урон.
Через две минуты HP Пламенного Нага наконец-то упало до 20%. Пламенный Нага издал яростный рев. Все его тело покрыло пламя, и вскоре оно начало дрожать.
Ши Фэн уже давно был к этому готов. Он тут же спрятался за угол скалы.
_Бум! _
Из тела Пламенного Нага вылетело бесчисленно количество пламенных клинков. Эти пламенные клинки были чешуей зверя, и их появление указывало на его самый главный навык, Пламенные Пули. Урон, нанесенный этими Пламенными Пулями, был комбинацией физического и огненного урона. С текущим HP Ши Фэна, который составлял чуть более 1800 очков, эти пули могли мгновенно отправить его в критическое состояние.
Однако из-за железоподобного камня, блокирующего эти лезвия, Ши Фэн не получил никакого урона.
Когда волны огненных пуль закончились, Ши Фэн бросил еще одну Фрост Гранату, прежде чем возобновить атаку.
В конце концов, Ши Фэн с относительной легкостью убил Пламенного Нага 25 уровня.
В тот момент, когда Пламенный Нага погиб, полоса опыта Ши Фэна значительно увеличилась. Ши Фенг уже был на 14-м уровне, и ему нужно было очень большое количество опыта, чтобы достичь 15-го.
Пламенный Нага также сбросил два Пламенных Кристалла, один Бронзовый Орнамент и десятки Медных Монет.
Орнаменты были самыми редкими из всего снаряжения. По сравнению с ювелирными украшениями, такими как кольца и ожерелья, орнаменты были гораздо более ценными. В Сфере Бога каждый игрок может экипировать максимум три орнамента. Однако, на данный момент, окно орнаментов Ши Фэна все еще оставалось большим пустым пространством. Он действительно не предполагал, что случайно заполучит Бронзовый Орнамент. Он очень везучий.
[Палящее Пердце] (Орнамент, бронзовый ранг)
Требования к снаряжению: Сила 80
Сила +10, Ловкость +10, Выносливость +10
Огнестойкость +3
Может быть активирован для создания Огненного Щита 2-го уровня, который может поглощать до 1000 очков урона от огня.
Хотя этот орнамент не предлагал значительного увеличения его Атрибутов, орнаменты, которые могли увеличить сопротивление, были крайне редки. Каждый такой орнамент был оценен в 6 золотых монет или более.
«Это великолепно! Сейчас у меня 14 уровень, и у меня 114 очков Силы и 131 очка Ловкости. Если я экипирую это Пылающее Сердце, оно увеличит мою Силу и Ловкость на 10 баллов, что достаточно для того, чтобы я соответствовал требованиям в 120 очков в Силе и в 140 очков в Ловкости для Пылающего Метеора! » — Ши Фэн был в восторге, держа в руках огненно-красное Палящее Сердце.
Ши Фэн не думал, что он сможет получить псевдо экстраординарное оружие за такой короткий период. Если бы он мог экипировать Пылающий Метеор прямо сейчас, его сила, наверняка, получила бы взрывное увеличение. Возможно, он даже сможет достичь официальных стандартов Мечника 1-го Ранга.
Если бы он мог увеличить свою силу до мечника первого уровня, он бы легко справился с Верховным Лордом, ранг Пламенная Ламия.
У Пламенной Ламии было 500 000 НР. Благодаря рангу Верховного Лорда Пламенная Ламия могла восстанавливать 10 000 HP каждые пять секунд. Если DPS (ущерб в секунду) игрока был менее 2000, Села была, по сути, непобедима. Именно по этой причине даже команда из сотен элитных игроков не могла одолеть Верховного Лорда. Не говоря уже о том, что Пламенная Ламия обладала мощными навыками невероятных атак.
Если бы игроки захотели напрямую атаковать Селу, это было бы сравни самоубийству, даже если бы в команде было тысяча игроков.
Однако, если бы они обладали Благословлением Пылающего Солнца, это была бы совсем другая история.
Пока у Ши Фэна не было этого эффекта, он был не уверен, что сможет справиться с Пламенной Ламией. Он просто хотел попробовать. В любом случае, это не доставило бы ему большого урона. Но теперь он был уверен, что ему по силам убить Селу.
Хотя Ши Фэн никогда не испытывал мощи псевдо-экстраординарного оружия, согласно оценкам Ши Фэна, оно должно было дать ему силу официального Мечника первого уровня.
Ши Фэн немедленно достал из сумки псевдо-экстраординарное оружие, Пылающий Метеор, и активировал его.
[Пылающий Метеор] (Метательное Оружие, Темно-Золотой Ранг)
Требования К Оборудованию: Сила 120, Ловкость 140
Сила атаки (значение устанавливается в двойном размере к силе игрока)
Сила +50, Ловкость + 65, Выносливость +10
Скорость Атаки +5
Максимальное расстояние броска: 45 метров
Игнорирование Уровней +8
Скорость атаки увеличена на 15%
При нападении:
35% шансов проигнорировать защиту цели.
30% шансов активировать четырехкратный фантомный эффект, каждый Фантом наносит 50% урона пламени.
10% шансов активировать эффект отбрасывания.
5% шансов активировать эффект Горящего Пламени, нанося цели 200 урона каждую секунду в течение 10 секунд. Суммируется до 5 раз.
Дополнительный навык: Яростный Бог Пламени. Наносит физический и пламенный урон врагам в пределах 40 * 3 ярдов. Наносит 900% урона первоначальной цели, а урон уменьшается на 10% с каждым последующим ударом противника до минимума 500% урона.
Перезарядка: 3 минуты
Пылающий Метеор был выкован мастером Кузнецов, Селиорой. Из-за свойств своих материалов, это был только псевдо-экстраординарный предмет, обладающий силой на самом пределе смертных людей. Пылающий Метеор может быть перекован в эпическое оружие, если он достанет необходимые материалы.
Ограничение пользователя: E Фэн
Невозможно удалить.
Невозможно торговать.
После оснащения, атрибуты Ши Фэна мгновенно улучшились. Его сила достигла 174 очков, в то время как ловкость достигла 206 очков. Ему оставалось совсем немного до того, чтобы заполучить Фрагментированный Легендарный Ранг, Дыхание Небесного Дракона, который требовал 200 очков силы и 120 очков интеллекта.
Благодаря улучшениям, обеспеченными псевдо-экстраординарным оружием, сила атаки метательным оружием Ши Фэна увеличилась до 696 очков, в то время как его сила атаки в ближнем бою правой и левой рукой составляла 444 и 426 соответственно. Базовый урон для его дальних атак намного превосходил его атаки в ближнем бою. Кроме того, из-за Пылающего Метеора, игнорирующего +8 уровней, Ши Фэн больше не столкнется с уменьшением уровней, что значительно уменьшит его урон во время битв с монстрами 25 уровня.
Когда Ловкость Ши Фэна достигла 200 баллов, он снова активировал одно из пассивных навыков. Пассивный навык увеличил Скорость Движения Ши Фэна и Скорость Атаки на 20% и значительно уменьшил уменьшением его Выносливости во время боя. Когда он ступал по воде, одним прыжком он мог преодолеть расстояние в 10 ярдов. Его уклонение также увеличилось на 10%.
Такой апгрейд сразу же увеличил уверенность Ши Фэна.
— Я могу сразу начать расчищать путь, — Ши Фэн перевел взгляд на отдаленные элиты и специальные элиты.
Поскольку его Дальная Атака была более впечатляющей, чем его Атака Ближнего боя, он, естественно, не стал использовать свои предыдущие, неэффективные боевые приемы. Он мог просто скопировать действия рейнджера в своей предыдущей жизни, чтобы убить этих Нага. Таким образом, он не только быстро закончит эту битву, но и будет в полной безопасности.
В данное время на расстоянии 43 ярдов два элитных Пламенных Нага 25-го уровня и один специальный элитный Пламенный Воин Нага мило беседовали друг с другом. Никто из них не заметил присутствия Ши Фэна. В свою же очередь Ши Фэн, полностью покрытый темно-синим пламенем, вытащил из-за пояса огненно-красный, тонкий, иглообразный Пылающий Метеор. Он направил Пылающий Метеор на Пламенного воина Нага, стоящего между двумя другими воинами пламени Нага, и начал атаку.
— Фьюють!
Пылающий Метеор пронесся по воздуху, превратившись в Метеор и мгновенно пронзив пламенем лоб воина Нага. Одновременно, при ударе сработали защитный эффект Игнорирования Цели и четырехкратный Фантомный Эффект.
Прежде, чем Пламенный Нага смог даже вскрикнуть, над его головой появились цифры -1526, -758, -758, -758, -758.
Даже Ши Фэн не мог поверить своим глазам. Хотя он опирался на Священное Писание Пламенного Солнца, мощь этой единственной атаки была все-таки слишком велика. Одна обычная атака уничтожила более 4500 НР Пламенного Нага, что было десятой частью общего НР специального элитного монстра. Ши Фэну оставалось только повторить эту атаку еще 11 раз, чтобы убить специальную элиту 25 уровня.
Во всем Домене Бога никто, кроме Ши Фэна, не смог бы совершить подобный подвиг.
В ответ на жестокую атаку Ши Фэна трое Нагов издали сердитый рев. Со зловещими выражениями на лицах они атаковали Ши Фенга, постепенно отделяясь от основной силы Нага.
Когда расстояние между тремя Нага и Ши Фэном сократилось на 20 ярдов, Ши Фэн бросил в них гранату. Три Нага немедленно застыли на месте, над их головами появились повреждения -300.
Ши Фэн, не сдерживаясь, швырнул в троицу Пылающий Метеор. Эффект Пылающего Метеора срабатывал без остановки. Каждая атака наносила более -1,000 урона, в то время как случайный критический удар наносил более -2,000 урона.
Три Нага были беспомощны. Они могли атаковать Ши Фэна только с помощью заклинаний огненного типа. Тем не менее, Ши Фэну всегда удавалось предсказать направление их атак, поэтому он мог заранее уклоняться от атак, не позволяя ни одной из атак достичь своей цели.
Не прошло и двух минут, как два элитных и один специальный элитный монстр умерли. Они выбросили большое количество EXP и множественных пламенных кристаллов Ши Фэну. Возможно, из-за эффекта Благословения Тени, специальный элитный Нага даже сбросил загадочную пластинчатую броню 22-го уровня.
Таким образом, Ши Фэн неоднократно повторил этот процесс заманивания и убийства элитного и специального элитного Нага.
Несмотря на то, что все это было очень скучно, огорчение Ши Фэна уменьшилось, когда он вспоминал о пламенных кристаллах различного уровня от 20 до 25, которые он мог уже получил и которые ему предстояло получить.
\—
Ши Фэн не заметил, как в течении четырех часов уничтожил практически всех Нага, которые находились на этом ламовом поле. Ши Фэн поднялся до 15 уровня, и ему оставалось совсем немного до 16 уровня
Ши Фэн решил отдохнуть и в это время просмотреть рейтинг города Белой Реки.
Сейчас первое место в рейтинге занял игрок 13 уровня. Ши Фэн был в шоке. Кто же это мог быть прошло совсем немного времени с тех пор, как игроки за пределами команды Ши Фэна вошли в город Белой Реки. По логике вещей удивительным было бы даже то, если бы кто-то достиг 11 уровня. И все же, кто-то умудрился достичь 13 уровня! Этот человек тоже охотился на монстров более высокого уровня?
Губы Ши Фэна дернулись, когда он увидел имя этого первого игрока [Одинокий тиран]. Кто же это? Почему я никогда раньше не слышал этого имени? Между тем, Снежная Богиня, Нежный Снег, занимала второе место в рейтинге; сейчас она находилась на 12 уровне. Вслед за ней еще один игрок 12-го уровня обладал третьим рангом. Оставшиеся строчки заняли игроки 12 уровня. Вся эта ситуация смущала Ши Фэна. Он совершенно не ожидал такой скорости.
— Очень похоже на эффект бабочки, — удивился Ши Фэн.
Действительно, когда игроки входили в город Белой Реки, они развивались гораздо быстрее, но все-таки их нынешняя скорость была запредельной.
Все строчки с 11 до 50ого места занимали игроки 11го уровня. Такое значение было допустимым. Если бы Ши Фэн и там увидел игроков 12го или 13го уровня, вот тогда бы он действительно потерял дар речи.
Несмотря на то, что первый в рейтинге игрок достиг уже 13го уровня, ему было далеко до Ши Фэна как до луны. К счастью, никто пока об этом не догадывался, иначе их бы явно ждал сюрприз.
После того, как Ши Фэн достиг 15го уровня, он поместил все свои свободные атрибуты в интеллект. Он сделал это, чтобы как можно скорее удовлетворить требования Дыхания Небесного Дракона. Однако очки, которые он добавил, были лишь каплей в море.
“Сейчас самое время разобраться с тобой. Все обдумав, Ши Фэн резко встал. Он посмотрел на Пламенную Ламию, все еще купающуюся в лавовом озере, и слабая улыбка появилась на его лице.
Как только Ши Фэн задумался о нападении на хрупкую и слабую на вид Пламенную Ламию, весь район города Белой Реки пришел в смятение.
Причиной было ни что иное, как как рейтинг города Белой Реки.
Игрок 13 уровня фактически занял первое место.
“Что это? Мне только удалось достичь уровня 10 и с большими трудностями войти в город Белой Реки, но уже есть игрок 13-го уровня? Что этот ублюдок ел в детстве?”
“Откуда я знаю? До этого он был только на десятом месте и внезапно оказался на первом. Он обогнал даже Снежную Богиню!”
— Одинокий тиран из гильдии под названием «Темная Звезда». Разве это не третьесортная гильдия? Как они могут быть настолько сильны, чтобы превзойти Снежную Богиню?”
Официальные форумы бурлили обсуждая это и предыдущие обсуждения подвигов Ши Фэна канули в лету.
\—
Внутри уровня 10, 10-человек команды Подземелья, пещера Темного Ворона.
Темный Ворон неподвижно лежал на земле. Рядом с ним были раскиданы куча предметов. Среди этих предметов было оборудование Таинственно-Железного ранга 10 уровня . Было даже два секретных серебряных предмета — и большое количество редких материалов.
А рядом с Темным Вороном стояла фея. Эта фея обладала белой, как снег, кожей и внешностью, способной очаровать любого смертного. Ее тело было воплощением абсолютного совершенства. Однако взгляд этой феи пронизывал насквозь и обдавал безграничным и пугающим холодом.
Эта женщина, которая, казалось, превосходила смертных мужчин, была не кем иным, как Нежным Снегом.
Система: Оуроборос. Режим очистки Пещеры Темного Ворона пройден. Репутация в гильдии +300.
— Нежный Снег, кто-то уже достиг тринадцатого уровня. Они намного быстрее нас. Почему бы нам не прекратить нырять в Подземелье и не продолжить набирать очки?” недовольно заговорила Чжан Ловей.
После перехода в Область Монстров 12-го уровня, когда они были только на 9 уровне, они быстро обнаружили, что могут постоянно улучшать свое боевое мастерство. Хотя убить этих монстров было чрезвычайно трудно, в начале пути они быстро поднимались преодолев многие почти смертельные ситуации, а также потратив много времени на анализ ситуации и поиски. Их боевое мастерство значительно возросло и теперь они понимали, что уничтожить монстра, который на три уровня выше них самих – это не несбыточная мечта. Сейчас они уже поняли, что могут повторить подвиги Ши Фэна, когда он в легкую одолел множество игроков.
Прибыв в город Белой Реки, они тут же приступили к выполнению обычных ежедневных квестов для улучшения репутации. Но их оборудование устарело и они решили спуститься в Подземелье, чтобы хорошенько его обновить и потренироваться. Иначе игрок из жалкой третьесортной гильдии не превзошел бы их.
“Не обращай на него внимания. Если сравнивать с количеством уровней, то очищение крупного Командного Подземелья 10 уровня – намного важнее. Наше оборудование уже почти готово и мы можем начать с очистки первого уровня Подземелья.
Затем Нежный Снег посмотрела на имя того, кто занял первую позицию в рейтинге и на ее чистом и светлом лице появилась спокойная улыбка.
Члены команды Нежного Снега тоже взволновано улыбнулись, когда услышали решение Нежного Снега.
Наконец-то они смогут всем показать свою доблесть.
В конце концов, все они были экспертами в прошлых играх виртуальной реальности. На протяжении всего этого периода они постоянно боролись и сражались против монстров высокого уровня. Во время перерывов они изучали видео экспертов, особенно боевые кадры Ши Фэна. Хотя видео было коротким, оно было очень важным. Чем больше они изучали бой Ши Фэна, тем больше они были потрясены. Они этого не замечали, но на самом деле, их боевое мастерство также стало совершенствоваться.
Иными словами, они начали знакомиться с реалистичными методами ведения войны в Сфере Бога. Одновременно они ухватились за истинную силу своего тела.
Жесткий режим командного Подземелья не мог полностью утолить их жажду роста. Это стало понятно после того, как они приняли свое необычное состояние. На данный момент их мог удовлетворить только режим Ада.
Они хотели повторить свой опыт в адском режиме кладбища Темной Луны, когда их не покидало ощущение, что дрожит каждая клеточка их тела. Раньше они думали, что дрожь означает страх, но теперь поняли, что дрожь вызывает волнение, которое рождается в их сердцах.
Тем временем другие крупные гильдии были также шокированы внезапным появлением Одинокого Тирана на верхней строчке рейтинга, но быстро выкинули этот вопрос из головы.
Однако рядовые игроки были поражены. Этот инцидент позволил высшей третьесортной гильдии, Темной Звезде, прочно обосноваться в городе Белой Реки. Даже второсортная гильдия, Альянс Ассасинов, была на шаг позади них. Ни один из десяти лучших игроков в рейтинге не принадлежал Альянсу Ассасинов. Вопреки ожиданиям, у Альянса Ассасинов было только трое игроков, вошедших в топ-30. Один из них был главой Гильдии. Он занял 18 место. Вторым человеком было Пронзающий Сердце. Он был на 26 месте. И, наконец, главный Элементалист Альянса Ассасинов занял 29-е место.
Однако для большинства игроков в районе города Белой Реки наличие такого уровня ничем не отличалось от отсутствия уровня вообще. Слава о том, что он на 29 месте была очень далека от первого.
******
Пещера Бога пламени.
В этот момент, Ши Фэн заманил Верховного Лорда 25 уровня, Пламенную Ламию в угол, где не было лавы.
Половина удивительной доблести Селы полагалась на саму лаву. Поэтому, если отогнать ее подальше от лавы, то напасть на нее будет значительно проще. Но даже в этом случае, Села оставалась боссом Верховного ранга. Обычные игроки никогда не посмели бы ее провоцировать.
— Преклони передо мной колени и прими наказание огнем! палец Пламенной Ламии задрожал, и внезапно из пальца вырвался огненный кнут. Затем она резко ударила кнутом по черепу Ши Фэна. Огненный хлыст превратился в полосу струящегося света, когда он качнулся к черепу Фэна.
Кнут королевы!
Это был навык ближнего боя, которым часто пользовалась Пламенная Ламия. Если бы игрок такого же уровня не обладал Благословением Пылающего Солнца, его мог бы мгновенно убить даже этот единственный кнут. Кроме того, этот навык был навыком широкого диапазона AOE, и у него была максимальная дальность атаки 25 ярдов. Если МТ захотят использовать численное преимущество, чтобы справиться с Пламенной Ламией, она быстро сожжет их своим кнутом. В конце концов, даже MT не мог блокировать эту атаку, не говоря уже о других простых игроках.
Ши Фэн видел приближающийся огненный кнут и резко подпрыгнул в воздух, а затем упал на землю. Хотя он легко избежал огненного хлыста, пылающий след хлыста все-таки смог опалить Ши Фэна, нанеся урона -70.
Тем не менее, Ши Фэн воспользовался этим шансом, чтобы отойти на достаточное расстояние от Селы. Затем он подпрыгнул и изогнулся в воздухе, бросив Пылающий Метеор в Пламенную Ламию.
Красное свечение выстрелило вперед, точно пронзив левую руку, которую собиралась поднять Пламенная Ламия. Атака активировала редко наблюдаемый эффект горящего пламени, немедленно вызвав -754 урона и нанеся отрицательный эффект состояния, который вызвал -400 урона в секунду в течение 10 секунд. Одновременно атака прервала ритм следующей атаки Пламенной Ламии.
— Презренный человек! Я поймаю тебя и сделаю своим домашним животным! На красивом лице Селы отразилась ярость. Она тут же изо всех сил замахнулась хвостом. Ее скорость резко возросла, мгновенно сокращая расстояние между ней и Ши Фэном.
— Погодь маленько… — Ши Фэн огляделся и резко остановился. Затем он повернулся лицом к Пламенной Ламии и бросил в нее гранату.
Их окружали твердые, похожие на железо скалы. Вокруг не было видно ни одной капли лавы. Эта местность сильно ограничит самый мощный навык Пламенной Ламии, Ярость Королевы.
Этот навык позволял ей управлять окружающей лавой, превращая ее в волну, которая поглощала все на своем пути. Даже если бы у Ши Фэна было 123 очка огнестойкости, он все равно не смог бы вынести такое сильное давление. Ярость Королевы была главным навыком Пламенной Ламии. С его помощью она могла уничтожать целые команды.
Помимо Ярости Королевы, Ши Фэну также нужно было быть осторожным со стрелами из лука Пламенной Ламии, так как эта атака наносила и физический и огненный урон. Благословение Пылающего Солнца позволяло не уменьшать физического ущерба. Следовательно, Ши Фэн мог, самое большее, принять два удара от ее стрел, прежде чем попрощаться со своей жизнью. Поэтому он должен был относиться к ним с осторожностью.
Из-за взрыва гранаты слой снега покрыл черную, обугленную землю.
Хвост Пламенной Ламии примерз к земле, что парализовало ее движения. На ее прекрасном лице отразилась ярость. Она подняла правую руку, указывая пальцем на Ши Фэна.
В тот же миг на ее нежном нефритовом пальце собралось большое скопление неистовой Огненной Маны.
Это был один из навыков Селы — Взрыв Пламени. Бросок Взрыва Пламени занимал 2 секунды. Это был навык непрерывной атаки, который вызывал чрезвычайно высокий урон. Он мог практически мгновенно убить MT верхнего уровня с полным HP, и даже если бы этот MT обладал Благословением Пылающего Солнца, он все равно получил бы тонну урона.
Наблюдая, как пламя, собирающееся на кончике пальца Пламенной Ламии, становится все более яростным, Ши Фэн немедленно активировал Защитный Клинок. Его глаза сфокусировались на Взрыве Пламене, и в тот момент, когда она начала атаку, Ши Фэн одновременно атаковал Пылающий Метеор. Он намеревался прервать или, по крайней мере, отсрочить нападение Пламенной Ламии.
В Сфере Бога игроки могли уклоняться от заклинаний. Однако им нужно было точно определить время атаки. В противном случае, если они увернуться на секунду позже или раньше, атака успеет опуститься на свою цель. Так как заклинания давали заклинателю преимущество, он мог получить четкое представление о движениях своей цели перед началом атаки. Если игроки уклонялись до того, как заклинание освобождалось, они становились более легкой мишенью. Следовательно, лучшее время для уклонения от заклинания — момент, когда заклинание было выпущено.
Однако, как только заклинание разряжалось, оно двигалось к своей цели с ослепительной скоростью, что делало уклонение чрезвычайно сложным.
Конечно, если бы у игроков была очень быстрая скорость движения, они могли бы использовать эту скорость в своих интересах, предотвращая попадание вражеского заклинателя. Однако, столкнувшись лицом к лицу с Верховным Лордом Пламенной Ламией, было полезно иметь такие навыки.
Ши Фэн посылал атаку за атакой с Пылающим Метеором, вызывая серию повреждений -743, -1,502, -751 и -749. Хотя повреждения выглядели потрясающими на первый взгляд, но для 500,000 HP Cela, они были просто каплей в море. У Пламенной Ламии также было пугающее боевое восстановление, поэтому в реальности Ши Фэн не причинил ей никакого значительного ущерба. Тем не менее, когда он запустил эффект отбрасывания Пылающего Метеора, Ши Фэну удалось прервать время броска Взрыва Пламени Пламенной Ламии.
— Я сожгу твою душу пламенем Божьим! Улыбка Пламенной Ламии была пугающей. В этот момент кончик ее нефритового пальца внезапно засиял ослепительным светом, осветив всю пещеру. Температура внутри пещеры также увеличилась в несколько раз. Свет на пальце Селы походил на миниатюрное солнце.
Внезапно из кончика пальца Пламенной Ламии одна за другой вырвались языки белого пламени.
Один за другим языки пламени обстреливали Ши Фэна, как из пулемета.
В тот момент, когда Селу охватило пламя, Ши Фэн использовал свои маневры уклонения. Однако он все равно опоздал на мгновение. В миг один из огней ударил его, лишив защитное лезвие одного из его ограниченных зарядов.
Хотя первая полоса попала в цель, Ши Фэн увернулся и от второй, и от третьей. Пламя прошлось мимо одежды Ши Фэна, ударившись о каменную стену позади него.
Бум! Бум!_
Стена, обычно твердая, как сталь, при ударе белого пламени стала мягкой, как вода. Не говоря уже о том, что пламя легко пробило каменную стену, оно даже образовало туннель шириной в метр и глубиной в десять метров. Еще более шокирующим было то, что туннель казался отполированным. Стены туннеля были гладкими и блестящими, придавая ему металлический блеск.
Это было результатом удара расплавленного белого пламени.
Если бы Ши Фэн не использовал защитный клинок, чтобы блокировать эту атаку, он бы испарился.
Хотя Ши Фэн не в первый раз сталкивался с подобной атакой, сердце его каждый раз замирало каждый раз, когда он видел эту пугающую силу.
Это была сила Верховного Лорда.
Битва с боссом высокого ранга не была обычной битвой. Это была сверхчеловеческая битва, которая могла даже вызвать разрушение окружающей местности.
Когда бомбардировка закончилась, Ши Фэн исчерпал оставшиеся заряды на защитном клинке. Тем не менее, Пламенная Ламия остановилась на некоторое время. Из-за того, что Ши Фэн постоянно бросал в нее ледяные гранаты, Села могла использовать только лук и атаковать Огненными Стрелами.
По сравнению со Взрывом Пламени, от Огненных Стрел было гораздо легче увернуться.
Ши Фэну удалось атаковать Пылающим Метеором, одновременно уклоняясь от Огненных Стрел, неуклонно истощая их запас у Пламенной Ламии. Однако Села не была глупой. Она тоже умела уворачиваться. Однако ее тело было приковано к земле и ей редко удовалось уклониться или блокировать атаку.
98%…
95%…
93%…
91%…
Прошло больше часа, и Ши Фэн уже перестал считать, сколько Пылающих Метеоритов он бросил. В то же время,НР Пламенной Ламии постепенно уменьшались, достигнув, наконец, 80%. За это время Пламенная Ламия выпустила до девяти Огненных Стрел и Кнутов Королевы, но Ши Фэн защищался от них либо Защитным Клинком, либо парированием. В какой-то момент пламя едва не убило Ши Фэна. К счастью, он быстро использовал промежуточное зелье восстановления, восполнив большую часть недостающих HP.
Хотя постоянные атаки и уклонения делали битву утомительной, но если такая утомительная работа позволила бы Ши Фэну убить боса верховного ранга, его бы это вполне устроило.
Капли боссОт Верховного Лорда обычно можно было много чего получить. Как минимум, предмета с золотым рангом. К тому же, существовала возможность получить несколько предметов из Темного Золота.
На этом уровне игроки могли только мечтать обладании такими предметами. Не говоря уже о том, что несмотря на то, что Ши Фэн был еще далек от 25 уровня, но у него уже было оборудование этого ранга.
После десантных атак на Ламию эффект горящего пламени нарастал до пяти раз, в результате чего Села теряла 2000 НР в секунду. Повреждение было как раз подходящим для борьбы с боевым восстановлением Пламенной Ламии.
Внезапно НР Пламенной Ламии начали быстро уменьшаться.
Еще через два часа НР Пламенной Ламии упали до 23%. Если Ши Фэн продолжит в том же темпе, битва закончится, самое большее, через час.
При этой мысли руки Ши Фэна задвигались быстрее и он еще больше увеличил скорость атаки.
В этот момент система связи Ши Фэна внезапно зазвонила; звонивший Пронзающий Сердце из Альянса Ассасинов.
К этому времени, Ши Фэн уже получил необходимый навык Уклонения от Атак Селы. Таким образом, он был не сильно занят и решил принять вызов.
«Брат Е Фэн, могу ли я попросить твоей помощи в одном деле? — Пронзающий Сердце сразу без лишних слов перешел к делу. Самое ценное, что можно было представить в ситуации острой конкуренции, которая была сейчас в городе Белой Реки, это время эксперта. В городе Красного Лифа все было намного проще.
В конце концов, когда все было сказано и сделано, город Красного Лифа насчитывал базу игроков от 20,000 до 30,000. Между тем, в городе Белой Реки у еж сейчас было более миллиона игроков. В дополнение к этому, что в городе Белой Реки собралось много экспертов, и конкуренция стала во много раз острее.
— Помочь? Интересно, что нужно сделать брату Пронзающему Сердце?- Спросил Ши Фэн.
“Дело вот в чем. Я хочу пригласить тебя совершить рейд в Командное Подземелье вместе с нами. Если нам поможет такой эксперт, как брат Е Фэн, у нас будет очень высокая вероятность очистить Подземелье.- Пронзающий Сердце явно смущался озвучивая свою просьбу.
— Что это за Командное Подземелье? Не говори мне, что ты имеешь ввиду одно из трех крупных подземелий 10 уровня?- Ши Фэн был слегка удивлен. Он не думал, что Пронзающий Сердце обратится к нему за помощью в Подземелье.
Что касается трех крупных подземелий, Ши Фэн не собирался связываться с ними.
В конце концов, это оказало бы огромное влияние на ход истории.
То, что он помог очистить Кладбище Темной Луны, уже повлияло на ход истории. Если он поможет Альянсу Ассасинов в командном Подземелье, бог знает, что произойдет дальше. Все совершенно выйдет из-под контроля.
Крупномасштабные командные подземелья были мирами, отличными от обычных командных подземелий. Их трудность была увеличена на два-три уровня.
Даже если бы Ши Фэн оказал свою помощь, при нынешнем состоянии Альянса Ассасинов, они не смогли бы очистить даже Подземелье в нормальном режиме.
Ши Фэн не хотел изменять свой путь, поэтому ему оставалось только решительно отказаться. Если Пронзающий Сердце действительно хочет совершить набег на одно из трех Великих Подземелий, туда ему и дорога.
Пронзающий Сердце все-таки продолжал настаивать. “Это не одна из трех великих темниц. Это всего лишь одно из командных Подземелий для команды из 20 человек. Здесь находится оружейный завод бестий. Это Командное Подземелье от 10 до 13 уровня, и оборудование, сброшенное там, очень поможет нам, когда мы будем совершать набег на три Крупномасштабных Подземелья. Мы уже очистили нормальный режим этого Подземелья, но жесткий режим просто слишком сложен. Все это время мы не можем пройти первого босса и поэтому решили обратиться к тебе за помощью.”
Сердце Ши Фэна слегка дрогнуло, когда он услышал слова » Склад боеприпасов бестий.- В том подземелье действительно было много ценных вещей, особенно Основной Рецепт Огнеупорного Зелья и оборудование для мечника 10 уровня, Огнетушитель.
Было бы неплохо совершить поездку туда за этими предметами.
— Хорошо, но у меня есть требование, — сказал Ши Фэн.
«Брат Е Фэн, требуй все, что захочешь! Пронзающий Сердце облегченно вздохнул, услышав согласие Ши Фэна. Он очень боялся, что Ши Фэн откажется.
“Мне нужны все рецепты и чертежи, которые мы получим в Подземелье. Кроме того, мне нужен приоритет над всем снаряжением фехтовальщика. Если вы согласны на эти условия, я без проблем помогу вам”, — перечислил свои требования Ши Фэн.
Пронзающий Сердце тщательно обдумал слова Ши Фэна. Если бы на этот раз он возглавлял команду, то без колебаний согласился бы на требования Ши Фэна. Однако лидером команды на этот раз был лидер Гильдии Альянса Ассасинов, Дикий Меч. Значит, Пронзающий Сердце не имел права принимать такое решение.
«Брат Е Фэн, я должен посоветоваться с лидером Гильдии по этому вопросу. Могу я ответить позже?- уже менее уверено ответил Пронзающий Сердце.
“Конечно.- В любом случае, Ши Фэн не торопился. Ему еще нужно было определенное время, чтобы расправиться с Пламенной Ламией.
\—
После того, как Пронзающий Сердце отключился, он сразу же подошел к лидеру Гильдии, Дикому Мечу. Дикий Меч был недалеко, занимаясь тем, что очищал Подземелье от монстров.
На вид, Дикий Меч был молодым парнем, а его высокое и крепкое тело казалось полным энергии. На самом деле ему было уже 39 лет. Обычно у него было строгое выражение лица, и он всегда смотрел на других пугающим и проницательным взглядом. Его свирепая внешность напоминала воина, готового вступить в бой.
На самом деле Дикий Меч был наемником. Однако он давно ушел в отставку. После отставки он присоединился к в то время слабому Альянсу Ассасинов, и после десяти трудных лет ему, наконец, удалось превратить Альянс Ассасинов в высшую второсортную Гильдию, получив большую поддержку и спонсорство от крупных корпораций.
“Что он сказал? Строго спросил Дикий Меч у Пронзающего Сердце.
До этого Альянс Ассасинов застрял на первом боссе оружейного завода «Бестии жесткого режима». Поэтому Пронзающий Сердце предложил нанять в помощь эксперта божественного ранга. Однако Дикий Меч чувствовал, что это ниже его достоинства. — Какой еще эксперт божественного ранга? Все просто слепо переоценивают его._
Если бы не тот факт, что Пронзающий Сердце в последние дни действовал очень хорошо и был повышен до старейшины Гильдии, Дикий Меч вообще не позволил бы Пронзающему Сердцу связаться с Ши Фэном.
“Он согласен прийти, но у него есть требование. Он хочет все оборудование мечника и кузнечные инструкции и рецепты, которые упадут.» Осторожно заговорил Пронзающий Сердце, «Но мне кажется, Е Фэн этого стоит. В конце концов, даже Снежная Богиня высоко ценила его работу.”
Дикий Меч нахмурился. Он явно был недоволен требованиями Ши Фэна.
«Босс Дикий Меч, Е Фэн действительно силен. Без Ши Фэна Снежная богиня, Нежный Снег, возможно, даже не смогла бы выбраться с кладбища Темной Луны, — поспешно сказал Пронзающий Сердце.
— Нежный Снег, да? После упоминания этого имени решимость Дикого Меча слегка поколебалась.
Всего полчаса назад Нежный Снег потрясла всех игроков во всем районе города Белой Реки, включая и самого Жесткого Клинка.
Нежный Снег очистила первой из четырех Командных Подземелий 10 уровня и два небольших Командных Подземелий 10 уровня. К тому же, это был всего только жесткий режим, а не режим Ада.
Ее достижения означали, что разрыв между ней и другими гильдиями увеличивается.
Более того, Дикий Меч получил информацию о том, что Нежный Снег уже начала проходить Подземелье с командой из 20 человек в Адском режиме. Если у нее все получится, то…
Она больше не будет играть на том же поле, что и другие гильдии в районе города Белой Реки.
«Похоже, что у Е Фэна действительно есть некоторые способности. Раз так, соглашайся на его требования.- на самом деле, Дикий Меч очень интересовался Ши Фэном. Ему было интересно, действительно ли Ши Фэн был так силен, как описывал его Пронзающий Сердце.
По правде говоря, Дикий Меч не хотел, чтобы в экспедиции Гильдии участвовали посторонние. Однако время шло и позиция Альянса Ассасинов в городе Белой Реки становилась все слабее.
Даже если не говорить о первоклассной Гильдии, Уробороса, даже третьесортная Гильдия, Темная Звезда, скоро превзойдет их. Положение усугублял появление Одинокого Тирана, который занял первую позицию в рейтинге. К тому же, Темная Звезда продолжала успешно проходить квесты в жестком режиме двух небольших командных подземелий, значительно увеличив свою славу и превзойдя другие гильдии.
С другой стороны, Альянс Ассасинов пока мог похвастаться только прохождением нескольких обычных Подземелий и не прошел ни одного Подземелья в жестком режиме. Именно поэтому Дикий Меч лично организовал элитную группу для рейда на завод бестий. Он намеревался воспользоваться этим шансом, чтобы пройти Подземелье в жестко режиме и увеличить влияние гильдии в городе Белой реки и прервать поток сплетен о том, что Альянс Ассасинов гораздо слабее Темный Звезды.
Как только Дикий Меч дал свое разрешение, Пронзающий Сердце немедленно связался с Ши Фэном.
«Брат Е Фэн, наш лидер Гильдии согласился на твои требования. Не мог бы ты приехать прямо сейчас?- поинтересовался Пронзающий Сердце.
На данный момент, Ши Фэн все еще сражался с Пламенной Ламией и никак не мог прекратить бой.
— Сейчас я занят достаточно важным делом и не могу отлучиться. Мне нужно еще два часа и я освобожусь.”
— Хорошо, тогда давай встретимся у входа на фабрику бестий через два часа.» Хотя Пронзающий Сердце хотел, чтобы Ши Фэн прибыл как можно скорее, он не осмеливался настаивать на этом, и требовать, чтобы Ши Фэн бросил свои дела. В конце концов, то, что Ши Фэн согласился помочь им, уже было потрясающим.
“Хорошо. Я буду там через два часа.- Ши Фэн отключил связь, возобновив шквал атак на Селу.
Сразу после того, как НР Пламенной Ламии упал ниже 20%, ее ранее красивый внешний вид внезапно изменился. На ее нефритово-белой коже внезапно появились ало-красные священные руны, высвобождая пугающую магическую силу. Более того, ее красные, как драгоценные камни, глаза излучали яркий белый свет.
Сразу же, Пещера Бога Пламени задрожала. На земле появились трещины, и очень быстро эти трещины расширились в большие трещины, каждая из которых извергали расплавленную магму. Лава текла и разливалась по земле, образуя реку.
Это был самый сильный навык Пламенной Ламии.
Ярость Королевы!
Хорошо, что Ши Фэн заманил Селу в это место. В противном случае лава, извергавшаяся из земли, не ограничилась бы одной рекой; она образовала бы огромный океан, который мог бы мгновенно превратить десятки тысяч игроков в пепел, которые стали бы удобрением для этого большого куска земли.
Ши Фэн немедленно активировал Освобождение от Гравитации. Он подпрыгнул в воздух и, как пушечное ядро, метнулся к скале в метрах десяти от него, успешно избегая набегающего потока лавы.
Прошло примерно полминуты, прежде чем лава полностью отступила. Тем не менее, земля все еще оставалась малиново-красной, а от нее в воздух шел горячий пар. Если средний игрок ступит на эту землю, то будут терять, в лучшем случае, 500 HP каждую секунду.
Однако Ши Фэн не был обычным игроком. У него было 123 очка огнестойкости, поэтому он мог полностью игнорировать высокую температуру земли. После того, как он приземлился, он сразу же возобновил свои нападки на Пламенную Ламию.
Вызвать Ярость Королевы сильно ослабило Селу. Теперь у нее не осталось сил для атаки и это было лучшее время для Ши Фэна, чтобы убить ее.
Если бы Ши Фэн ждал, пока земля остынет, за это время Пламенная Ламия уже бы восстановилась и ее НР восстановился до 30% или выше.
В своем нынешнем состоянии Пламенная Ламия не имела никаких шансов против Ши Фэна.
Каждый удар Пылающего Метеора причинял Селе более -1,500 урона. А некоторые удачные удары становились критическими и вызывали более -3,000 урона.
18%… 16%… 14%… 12%…
К тому времени, когда Пламенная Ламия восстановилась, у нее осталось только 10% HP.
— Это действительно здорово-получить Благословение Тени. Улыбнулся Ши Фэна, когда посмотрел на сверкающую добычу, разбросанную по земле. Он впервые почувствовал себя счастливым. «Похоже, что я должен получить больше оборудования, которое увеличивает атрибут удачи. С его помощью я смогу убивать боссов.”
Если бы все его жертвы приносили бы ему такой джек-пот, как Пламенная Ламия, он бы запросто накопил несметные богатства.
В Сфере Бога джек-пот могли дать только боссы-монстры, потому что они всегда давали больше, чем обычно. Как правило, количество выпавших предметов было вдвое или втрое больше обычного, и игроки всегда с нетерпением ждали таких ситуаций.
К сожалению, помимо получения первого выхода из Подземелья, шансы сорвать джекпот босса были ужасно низкими.
В зависимости от Атрибута Удачи игрока, шансы на получение джекпота тоже увеличивались. Однако Ши Фэн не знал точного значения каждого Атрибута Удачи. Он знал только, что чем выше удача, тем больше шансов сорвать куш.
Если удача Ши Фэна увеличится до 10 очков, он может получить еще один джекпот, если в будущем убьет босса высокого ранга. Получение все более высокого уровня оборудования и предметов – было самым важным в игре и более всего интересовало игроков.
Поскольку это была Пещера Бога Пламени, джекпот Пламенной Ламии был чрезвычайно ценным. Он был даже ценнее, чем если бы игрок убил двух-трех боссов высокого ранга.
“Круто! Урожай только одной Пламенной Ламии превзошел все мое предыдущее количество Огненного Кристалла!- в шоке бормотал Ши Фэн, пока собирал свою добычу.
До этого он получил в общей сложности 223 Огненных Кристалла, убив много обычных, элитных и специальных элитных монстров 25 уровня. И только одна Пламенная Ламия дала ему 102 Кристалла. Если конвертировать это количество в золотые монеты, это будет стоить 15 золотых, 30 серебряных. Такова была стоимость только Огненных Кристаллов.
Если сравнивать Огненные Кристаллы и оборудование и кузнечные инструкции, то последние стоили гораздо ценнее.
“Неужели это Пламенные Сапоги?- Ши Фэн заметил пару изящных ботинок огненно-красного цвета. В каждый ботинок были встроены по три великолепных Огненных Кристалла, придавая сапогам ослепительный вид.
[Пламенные Сапоги] (Пластинчатые Сапоги, Темно-Золотой Ранг)
Уровень 25
Защита +175
Сила +21, Ловкость +30, Выносливость +15
Скорость Передвижения +8
Огнеупорность +5
дополнительный навык-
Пламенная скорость: увеличивает скорость движения на 100% в течение 10 секунд.
Перезарядка: 2 минуты
Стоимость простого оборудования превышала 20 золотых. Кроме того, Села также сбросила темно-золотой щит.
[Свет Дня] (Щит, темно-золотой ранг)
Уровень 25
Требование К Оборудованию: Прочность 130
Защита +665
Стоимость Блока: 41%
Уровень защиты навыков +2
Сила +34 Ловкость +10, Выносливость +32
Максимум HP +15%
Дополнительный Пассивный Навык-
Защита Сердца: уменьшает фронтальные повреждения на 20%. Кроме того, весь полученный урон уменьшен на 10%.
Не говоря уже о Щите, оборудование, предназначенное для МТС, обычно было жутко дорогим. Более того, атрибуты этого щита были чрезвычайно полезны. В случае продажи минимальная цена составит не менее 40 золотых.
Помимо этих двух предметов с темно-золотым рангом, было семь предметов с секретным серебром. Три из них были магами 25 уровня, два — целителями 25 уровня, один – Кожаные Доспехи 25 уровня, а последний — Двуручный Топор 25 уровня. Каждый предмет можно было продать по меньшей мере за 3 золотых монеты.
Между тем, самым драгоценным из них был Нагрудник Бушующего Пламени.
Ши Фэн впервые увидел этот предмет. Прочитав инструкцию к этому оборудованию, он был потрясен.
Нагрудник Бушующего Пламени была секретом 25-го уровня — серебряная бронированная пластинчатая. Хотя его основные атрибуты были обычными, это был очень ценный предмет. Его можно использовать в борьбе против монстров Огненного типа. Можно сказать, что бронированное Бушующего Пламя было лучшим серебряным предметом 25 уровня.
При правильном использовании стоимость этой ковочной конструкции могла превышать сто золотых. Тем не менее, чтобы создать Нагрудник Бушующего Пламени необходимы были Огненные Кристаллы. Кроме того, ему также требовался редкий секрет-серебряная руда. Все это означало высокую себестоимость. Тем не менее, было бы очень желательно сделать его. Было бы неплохо использовать его в крупномаштабном Подземелье 25 уровня Пламенное Гнездо.
Нагрудник Бушующее Пламя дало восемь точек огнестойкости и уменьшило урон пламени пользователя, полученный на 20%. Никакое другое Секретное Серебряное оборудование не могло сравниться с этим эффектом.
Кроме снаряжения, там была еще и книга навыков огненно-красного цвета. На обложке красовались слова «Взрыв Пламени». Пламенная Ламия боролась с Ши Фэном использую именно этот навык.
Ши Фэн лично был свидетелем этого нападения и прекрасно помнил пугающую мощь этого умения. Удивительно, но этот навык оказался универсальным и его мог изучить любой желающий.
Без колебаний, Ши Фэн решил изучить этот навык. Затем он вызвал интерфейс навыков.
[Взрыв Пламени]
Уровень 1 (требуется 100,000 EXP для обновления до уровня 2)
Время для наполнения: 2 секунды
Собирает силу пламени в одну точку и наносит 300% урона цели.
Количество атак: 4
Перезарядка: 5 минут
По сравнению с другими навыками, которые требовали мастерства для повышения уровня, Взрыв Пламени принадлежал к категории специальных навыков. Вместо профессионального мастерства, чтобы повышать уровень требуется опыт.
Ши Фэн восхищался Взрывом Пламени Селы. Если бы он мог обладать такой же мощью, как Пламенная Ламия, когда он использовал Взрыв Пламени, ему понадобилось бы только одно движение, чтобы мгновенно убить игрока того же уровня. Одна мысль о том, что он в состоянии сделать это, неимоверно вдохновляла его.
Однако сейчас уровень его мастерства был слишком низок. Он не мог достичь такого эффекта.
Однако сейчас его уровень был достаточно высоким и скорость выравнивания также была очень быстрой, Ши Фэн не чувствовал большой боли к такому небольшому количеству EXP. Следовательно, он сразу же поставил 100,000 EXP в навык, повысив его до уровня 2.
Урон от Взрыва Пламени увеличился до 350%, в то время как количество атак осталось неизменным. Время для перезарядки также не изменилось. На этот раз, чтобы улучшить навык до уровня 3, ему было необходимо 300,000 EXP. Тем не менее, Ши Фэн без колебаний решил обновить его. Сейчас, чтобы выровняться, ему нужно было несколько миллионов EXP. Поэтому 300,000 не было значительной суммой.
Ши Фэн мгновенно опустился на пятнадцатый уровень. Урон от Взрыва Пламени 3 уровня увеличился до 380%, В то время как количество атак увеличилось в 5 раз, а время перезарядки уменьшилось до 4 минут 30 секунд. Это было более заметное улучшение. В то же время теперь, чтобы подняться до 4 уровня, ему потребуется 800,000 EXP для обновления до уровня 4. Тем не менее, Ши Фэн все же решил обновить его. Урон навыка увеличился до 400%, количество атак осталось в 5 раз, а время перезарядки уменьшилось до 4 минут. Теперь, до достижения 5 уровня, ему требовалось 2,000,000 EXP.
Ши Фэн без колебаний повысил свой уровень до 5. Урон от Взрыва Пламени увеличился до 420%, количество атак увеличилось до 6 раз, а время перезарядки уменьшилось до 3 минут 30 секунд. В результате такого прогресса, Ши Фэн упал до уровня 14. Если бы он захотел повысить свой навык до 6 уровня, ему нужно было бы потратить 4 000 000 ЕХР. В результате этого он опустился бы на нулевой уровень, но все равно не смог бы поднять Взрыв Пламени до уровня 6.
— Похоже, теперь мне остается только ждать. В любом случае, Взрыв Пламени даже на 5 уровне был невероятным. Безусловно, это был очень нужный и полезный козырь в его кармане.
На этот раз Ши Фэн потратил довольно много денег на поездку в Пещеру Бога Пламени. Не говоря уже о том, что он использовал более двух пачек Гранат Заморозки и потратил Священное Писание Пылающего Солнца. Однако стоимость его трофеев намного превосходила его потери.
— У меня еще есть немного времени. Я могу отдохнуть перед тем, как отправиться на Фабрику Бестий. Ши Фэн вызвал системные часы, обнаружив, что у него еще есть время до назначенного срока. Пользуясь случаем, он мог бы починить свое оборудование и положить добычу в банк. В будущем, когда у него будет время, он обязательно вновь вернется в Пещеру Бога Пламени.
Босс Пещеры Бога Пламени возрождался каждые два дня. Таким образом, Ши Фэн мог возвращаться в Пещеру Бога Пламени каждые два дня и убивать нового босса. Так он не только быстро повысит свой уровень, но и получит много оборудования высокого уровня. Это место было священной землей для игроков. Неудивительно, что рейнджер, который первым обнаружил это место, заработал огромные деньги.
\—
За пределами Оружейной Фабрики Бестий Суровый Меч и остальные уже собрались у входа в подземелье. В данное время они обсуждали стратегию налета на Подземелье.
За то время, что они провели в ожидании Ши Фэна, они еще дважды бросили вызов Подземелью. Но результат оставался тем же. Пройти командное Подземелье в жестком режиме было гораздо сложнее, чем они себе представляли.
Хотя им удалось очистить жесткий режим командного подземелья команды из 10 человек, какая-то другая Гильдия уже была на шаг впереди них, когда они очистили его. Прямо сейчас, были доступны только первые чистки из 20 в командном подземелье жесткого режима. Тем не менее, жесткий режим командного Подземелья для команды из 20 человек был, очевидно, более сложным по сравнению с Подземельем для команды из 10 человек.
Хотя Пронзающий Сердце постоянно напоминал о Ши Фэне, Суровый Меч не сильно надеялся на него.
В конце концов, Альянс Ассасинов — это высшая, второсортная Гильдия. Экспертов в гильдии было пруд пруди. Они смогли собрать 20 экспертов для рейда на Завод Боеприпасов Бестий, но как только они столкнулись с первым боссом, они потерпели неудачу. Чем может им помочь еще один игрок, даже если у него и будут хорошие навыки?
— Лидер гильдии, кто-то идет” — внезапно в командном чате заговорил один из наемных убийц.
Услышав, что кто-то приближается, Пронзающий Сердце подумал, что это Ши Фэн и посмотрел на вход.
Однако там был вовсе не Ши Фэн, и даже не один человек, а целая группа людей.
Это была команда из 20 человек. Все члены этой команды носили впечатляющее снаряжение; практически все они носили смесь бронзового и таинственно-железного оборудования, причем большинство было таинственно-железным оборудованием. Было среди них также несколько игроков, носящих оборудование 10 уровня, которое падало в командных Подземельях 10 уровня. Хотя это были только отдельные части, на этой стадии игры они определенно считались для гильдий оборудованием высшего уровня.
Лидером этой команды был рыцарь — Хранитель. Судя по внешнему виду, мужчине было около 25 лет. На лице мужчины появилась мерзкая улыбка. Он был одет в красную и белую броню, а в руках держал кроваво-красный крест-щит и длинный меч.
“Что я вижу? У этого воина щита есть полное кровавое оборудование Кровавого Сияния! Это таинственный набор оборудования 10-го уровня!”
— Сияние его щита и длинного меча показывает, что оба они принадлежат к тайному серебряному рангу. Почему я никогда раньше не видел такого оборудования?”
Члены Альянса Ассасинов тихонько переговаривались между собой, когда увидели лидера рыцаря-Хранителя.
Оборудование Кровавого Сияния можно было получить только из командных подземелий жесткого режима 10 уровня. Тот факт, что эта группа новичков собрала полный набор, показывал, насколько мощной была их команда.
— Похоже, это игроки из «Темной Звезды». Пронзающий Сердце тщательно изучил прибывшую команду и заметив эмблему Гильдии Темная Звезда сделал такой вывод. Затем он пригляделся к лидеру и воскликнул: «Да это же и есть Одинокий Тиран из Темной Звезды!”
Услышав это, Суровый Меч помрачнел.
На данный момент Одинокий Тиран Темной Звезды занимал первое место в рейтинге. Кроме того, Темной Звезде удалось очистить первое из двух Подземелий в жестком режиме. Таким образом, Темная Звезда была сейчас на пике своего развития.
Однако, Суровый Меч не предполагал, что Темная Звезда решит так скоро сделать следующий шаг и совершить набег на следующее Подземелье. Если у них получиться пройти и это Подземелье, Альянс Ассасинов окажется в очень незавидном положении в регионе города Белой Реки.
В конце концов, получив заранее роскошный путеводитель по городу Белой Реки, Альянс Ассасинов тщательно подготовился, прежде чем войти в город. Пожтому как только они вошли в город, они испытывали удачу одну за другой и некоторые даже считали, что они смогут превзойти первосортные гильдии.
Следовательно, теперь, когда Темная Звезда оказалась на подъеме, игроки, естественно, сравнивали Альянс Ассасинов и Темную Звезду и сравнение выходило явно не в пользу первых.
«О? Разве это не глава Гильдии Альянса Ассасинов? Какое совпадение!- К сожалению, вы, ребята, просто зря потратили время, придя сюда, так как Темная Звезда уже очистила Завод Боеприпасов Бестий в жестком режиме.”
Другие члены Темной Звезды также презрительно улыбались, глядя на членов Альянса Ассасинов.
В настоящее время в районе города Белой Реки влияние Темной Звезды превосходило влияние Альянса Ассасинов. Более того, Темная звезда имела гораздо более короткую историю, чем Альянс Ассасинов. Нынешний успех Альянса Ассасинов заключался в том, что они имели давнюю историю, так что преимущества, которые они предоставляли своим членам гильдии, были немного лучше. Тем не менее, Темная Звезда определенно превзойдет Альянс Ассасинов в будущем.
— Это мы еще посмотрим. Суровый Меч проигнорировал провокацию Одинокого Тирана, ответив только одной холодной фразой.
Только лично испытав это, можно понять сложность Подземелья с жестким режимом с командой в 20 человек. Было бы бессмысленно спорить с маленьким ублюдком о том, кто получит первое свободное подземелье жесткого режима.
Когда Одинокий Тиран увидел, что его провокация провалилась, он быстро потерял интерес и повернулся, чтобы уйти.
В этот момент в ушах у всех раздался глубокий низкий голос:
— Извини, я опоздал.- Теперь это был Ши Фэн.
Поскольку ему нужно было починить оборудование, положить вещи в банк и зарегистрировать еще несколько твердых камней на аукционе, он потратил довольно много времени, прежде чем прийти сюда.
«Брат Е Фэн, ты наконец-то здесь!» Пронзающий Сердце был в ярости из-за провокации Одинокого Тирана, но как только увидел Ши Фэна, его настроение улучшилось. Он поспешно поднялся и приветствовал Ши Фэна.
Между тем, Суровый Меч впервые лично повстречался с Ши Фэном. Он заметил, что Ши Фэн все еще использовал полный комплект бронзового оборудования. Он не мог определить уровень Ши Фэна ни по его виду, ни по его оборудованию. Более того, судя по возрасту и внешности Ши Фэна, он был просто незрелым юношей; он вообще не обладал острым темпераментом эксперта высшего уровня. Тем не менее, он очистил первой Кладбище Темной Звезды в адском режиме. Учитывая это и те кадры, которые он уже просматривал, Суровый Меч мог сделать вывод, что Ши Фэн должен обладать реальными навыками.
Однако они были в Подземелье не для того, чтобы сражаться с другими игроками. Хотя у Ши Фэна были впечатляющие боевые возможности, нельзя было очистить подземелье, полагаясь только на боевые возможности. Поэтому, Суровый Меч не был очень благосклонен к Ши Фэну.
“Хахахаха! Какая шутка! Даже знаменитый Альянс Ассасинов должен пригласить кого-то, чтобы совершить набег на командное подземелье! Более того, вы даже пригласили независимого игрока! Похоже, Альянс Ассасинов способен только на это. Подумать только, я всегда считал Альянс Ассасинов своим настоящим противником. Я был действительно слеп! Одинокий Тиран мельком взглянул на Ши Фэна, затем снова повернулся к Суровому Мечу, прежде чем самодовольно рассмеяться.
— Ты!
Пронзающий Сердце был готов взорваться от ярости, но ему было нечего противопоставить словам Одинокого Тирана.
В конце концов, он сказал правду.
Другие члены Альянса Ассасинов тоже опустили головы от стыда. В этот момент в их сердцах таилось недовольство по отношению к Пронзающему Сердце. Они уже и так были разочарованы предыдущим решением Пронзающего Сердца пригласить Ши Фэна, и поэтому унизительная ситуация только ухудшила ситуацию. И все же, хотя они хотели немедленно прогнать Ши Фэна, они не осмеливались высказать свое мнение.
Высмеяв Альянс Ассасинов, Одинокий Тиран перевел взгляд на Ши Фэна. Притворяясь удивленным, он усмехнулся и сказал: — А я-то думал, что Альянс Ассасинов пригласил какого-то удивительного человека. Разве это не Е Фэн, первый игрок, который вошел в город Белой Реки и раньше занимал первое место в рейтинге?”
“Я искренне сожалею об этом. Я никогда не думал, что тебя будет так легко превзойти, поэтому я случайно вырвал твою первую позицию. Да? Это неправильно? Почему я не могу найти свое имя в топ-100 рейтинга? Видимо, твоему везению пришел конец. Не имея какой-либо реальной силы, легко оказаться побежденным, не так ли, брат Е Фэн?”
Одинокий Тиран не видел текущего уровня Ши Фэна и поэтому решил, что его уровень настолько мал, что тот от стыда спрятал его. Когда Ши Фэн вошел в город Белой Реки, он сразу же занял первую позицию в рейтинге, но сейчас его обогнали множество игроков и было вполне логично, что Ши Фэн спрятал свой уровень.
«Брат Е Фэн, не обращай на него внимания. Пошли в Подземелье.» Пронзающий Сердце испугался, что Ши Фэн рассердится и уйдет и поспешно оттащил Ши Фэна от игроков Темной Звезды.
— Помниться раньше игроки в районе города Белой Реки сравнивали Альянс Ассасинов и Темную Звезду. Раньше я гордился этим, но сейчас мне даже стыдно говорить об этом. Я бы не хотел, чтобы Темная Звезда еще когда-либо ассоциировалась с Альянсом Ассасинов. Это позор для меня. — Одинокому Тирану было наплевать на эксперта, который уже миновал свой расцвет. Он снова перевел взгляд на Сурового Меча, продолжая насмехаться над ним.
— Высшая, второсортная Гильдия? Ха! Я бы не стал сравнивать их даже с третьесортной гильдией!”
— Союз Ассасинов уже пал. На их месте я бы давно покончил с собой, чтобы избежать позора. Они даже попросили о помощи эксперта, которого уже даже нет в рейтинге, чтобы произвести чистку Завода Боеприпасов Бестий. Кого они пытаются этим обмануть?”
— Как ты все правильно говоришь? Смотри, кто здесь собрался! Прогнившая Гильдия, естественно, будет искать такого же никчемного игрока, как и они сами! Если бы такое случилось в нашей гильдии, мы бы давно изгнали из Гильдии таких нубов! Если бы мы позволили такому мусору присоединиться к нашей команде, безусловно, это снизило бы наш интеллект и силу!”
— Эй, вы ошибаетесь! На самом деле Альянс Ассасинов настолько силен, что они не боятся иметь нуба в качестве члена команды! Они уверены, что смогут очистить Завод Боеприпасов Бестий даже с таким игроком! Конечно, Темной Звезде не стоит сравниваться с ними!”
Отношения между Темной Звездой и Альянсом Ассасинов уже давно были похожи на отношения огня и воды. И теперь, когда появилась такая хорошая возможность, члены Темной Звезды воспользовались этим шансом, чтобы высмеять Альянс Ассасинов.
В группе Альянса Ассасинов сразу же повисла гнетущая атмосфера. Игроки из Альянса Ассасинов возмущенно уставились на Пронзающее Сердце.
Однако вопреки их ожиданиям, Пронзающий Сердце не выглядел смущенным из-за этих ненавистных взглядов. Вместо этого он чувствовал себя виноватым перед Ши Фэном. Ведь Темная Звезда сначала начали издеваться над Альянсом Ассасинов , а потом зацепили и Ши Фэна.
В этот момент, у Ши Фэна уже заканчивалось терпение. Если все так и продолжится, у них не будет никаких шансов совершить набег на подземелье, а он не хотел упустить такую возможность. Ведь именно из этой поездки он планировал получить комплект оборудования для Ветрогасителя и основной рецепт Огнеупорного Зелья. Он не хотел, чтобы Темная Звезда упустила эту возможность.
Не придумав ничего лучшего, Ши Фэн выделился из толпы. Он тяжелым взглядом посмотрел на одинокого тирана. Затем он спокойно сказал с улыбкой: «Мне очень интересно, почему же то, кого вы считаете за ничтожеств, оказались на шаг впереди вас и первыми очистят Завод Боеприпасов Бестий. Если даже они оказались на шаг впереди вас, то чего же вы достигли?”
Слова Ши Фэна поразили Одинокого Тирана и остальных.
Атмосфера мгновенно стала невыразимо напряженной. Не было произнесено ни одного слова, но обе стороны готовы были наброситься друг на друга.
Однако, никто не собирался делать первый шаг.
В конце концов, все присутствующие понимали, что если они начнут действовать прямо сейчас, это приведет к тотальной войне между двумя гильдиями. Независимо от того, кто победит и кто проиграет в этом противостоянии, обе стороны понесут тяжелые потери. Поэтому, ни Суровый Меч, ни Одинокий Тиран, ни один из них не желал подобной ситуации.
Обе стороны больше не могли выносить удушливую атмосферу…
— Впереди нас ждет первый выход в жесткий режим? С таким мусором, как ты? Лицо Одинокого Тирана внезапно стало холодным. С насмешливой улыбкой, он говорил с презрением, “хорошо, очень хорошо! Пусть все увидят правду! Я действительно хочу увидеть, так ли хороша твоя сила, как твой рот!”
После того, как он закончил говорить, Одинокий Тиран повел свою команду на Завод Боеприпасов Бестий. Более того, они решили сразу же начать с жесткого режима подземелья без разминки или подготовки. Они явно хотели доказать Ши Фэну и Альянсу Ассасинов, насколько велика разница между ними.
— Почему они так дерзко себя ведут? Они потерпят поражение, когда придет время. Пронзающий Сердце скривил губы, обнажив холодную улыбку.
Не испытав лично командный жесткий режим Завода Боеприпасов Бестий, нельзя было по-настоящему оценить сложность подземелья. Иначе они не стали бы искать помощи у Ши Фэна.
Это был их крайний случай. В конце концов, Альянс Ассасинов сейчас находился в опасном положении, и они отчаянно нуждались в прорыве. Следовательно, они должны были получить первыми очистить Подземелье жесткого режима.
— Вот именно! Темная Звезда-ничто! Они будут плакать от сожаления, как только они войдут в подземелье!”
— Лидер гильдии, давайте быстрее войдем! Мы должны показать этим ублюдкам с Темной Звезды силу Альянса Ассасинов!”
— Вот именно! Лидер гильдии, на этот раз мы должны быть первыми!”
Депрессия игроков из Альянса Ассасинов снесло напрочь. Они захрустели костяшками пальцев. Их жажда битвы нарастала с каждой секундой.
Ши Фэн молчал, с улыбкой наблюдая за энтузиазмом остальных.
Однако, благодаря действиям Ши Фэна, лидер Гильдии Альянса Ассасинов, Суровый Меч, смотрел теперь на Ши Фэна по-новому.
Суровый Меч решил, что Ши Фэн не так-то прост.
Из-за слов Ши Фэна настроение у команды поднялось. Сейчас они были возмущены несправедливостью, а не подавлены, и они немедленно хотели ворваться в подземелье и убить босса внутри. Они хотели первыми освободить Подземелье на жестком режиме, чтобы доказать игрокам из Темной Звезды свою мощь.
Тем не менее, Ши Фэн не придал особого значения новому мнению Сурового Меча о нем.
В конце концов, в прошлой жизни он тоже был лидером гильдии. Если кто-то хотел сплотить команду, то требовалось только одно.
Им нужен враг.
Фактически, Одинокий Тиран уже был врагом Альянса Ассасинов. Ши Фэн просто подлил масла в уже горящий огонь, еще больше подняв их боевой дух.
Естественно, высокий боевой дух был только моральным стимулом, и он не мог помочь Альянсу Ассасинов очистить Подземелье.
Если Альянс Ассасинов хотел очистить командное Подземелье в жестком режиме, им все еще нужны были некоторые другие ключевые элементы.
Однако Ши Фэн не стал раскрывать этот факт. Он просто тихо присоединился к команде Альянса Ассасинов, войдя на Завод Боеприпасов вместе с Суровым Мечом и другими.
Завод Боеприпасов Бестий был полуразрушенной фабрикой по производству оружия. Следовательно, местность внутри подземелья не была особенно сложной. Игрокам нужно было пройти только один путь, чтобы добраться до босса.
Всего в Подземелье было три босса. Но хотя их было мало, каждый босс обладал огромной властью. В командном режиме у Подземелья жесткого режима у всех боссов был верховный ранг. У каждого из них были мощные навыки, и каждый из них мог мгновенно убить любого МТ. Если бы команда не была знакома с навыками этих боссов, не сумев полностью понять время их атак, для команды не было бы странным, чтобы команду можно было убить десятки раз. По сравнению с этими боссами игрокам было бы намного проще очистить Подземелье с элитными монстрами.
“Я думаю, все уже знают, что делать. Но Е Фэн впервые с нами и поэтому я повторю. Наша задача – нанести максимальный урон уклоняясь от атак элитных монстров. С другой стороны, у здешних монстров уровень атак очень высок и могут нанести значительный урон даже МТС. Более того, эти монстры невосприимчивы к навыкам управления толпой. Следовательно, целители будут находиться под большим давлением. У них не будет времени, чтобы исцелить кого-либо, кроме МТ, поэтому нужно быть осторожным, — терпеливо объяснял Суровый Меч.
— Ладно, хватит моих объяснений. Давайте сначала уберем четырех элитных монстров, охраняющих вход, чтобы попрактиковаться.”
Закончив говорить, Суровый Меч направил двух MT из команды, чтобы атаковать четырех элитных зверолюдей 10-го уровня.
[Зверочеловек Воин] (Элитный Ранг)
Уровень 10
HP 50,000 / 50,000
Поскольку это было Подземелье, НР и сила атаки монстров здесь значительно увеличились. Они были намного сильнее по сравнению с элитными монстрами 10 уровня в полях.
Один из них был воином-Щитоносцем, а другой-рыцарем-хранителем. Каждый из них держал Агро двух монстров. Однако, когда Ши Фэн увидел ущерб, который эти два МТС нанесли монстрам, он был ошеломлен.
Обычная атака воина Щитоносца нанесла только -32 урона воинам зверочеловека. Когда воин Щитоносец использовал героический удар, он нанес только -66 урона. Тем временем рыцарю-Хранителю приходилось еще хуже, чем Воину-Щитоносцу. Обычная атака рыцаря-Хранителя нанесла только -24 урона, в то время как его божественный удар нанес только -51 урон.
Оба эти МТС были игроками 10 уровня, и оба владели таинственным железным оружием. Даже если бы это было одноручное оружие, столкнувшись с элитным монстром того же уровня, оно не должно нанести такой маленький урон. Именно поэтому, Ши Фэн был потрясен этим зрелищем.
Хотя оба МТ старались избегать атак монстров, они были очень неуклюжи. В результате количество атак, которые они получили, превысило количество раз, когда они уклонялись. Более того, каждый раз, когда на них нападали, им приходилось отступать на несколько шагов, прежде чем они могли стабилизироваться. Единственное, в чем им везло, это то, что урон, который они получили, не был высоким; они получили около -300 урона от каждой атаки. Между тем, каждый MT обладал около 2,400 HP. С двумя монстрами, атакующими каждый MT одновременно, каждый MT получил в общей сложности -600 урона; четверть их общего HP. Целители явно были взволнованы.
В то же время Ши Фэн был впечатлен тем, что МТС обладают НР 2400.
— Какого черта?!_
Не слишком ли высок их HP?_
Они же не могли оба перевести свои свободные очки атрибутов в выносливость, полностью игнорируя силу и ловкость?
Однако это было единственное разумное объяснение. Это объясняло, почему, несмотря на то, что оба МТС были явно игровыми экспертами, им требовалось так много усилий, чтобы уклониться от атаки, и почему их повреждения были такими жалкими. В отличие от этого, убийца 10 уровня, который также использовал одноручное оружие, мог нанести более -100 урона такому элитному монстру, как зверочеловек. Они могли бы даже нанести урон свыше -200, если бы использовали навык. Сила МТС была просто ужасна. Их ловкость также была слишком низкой, не позволяя им уклоняться от атак, которые они могли бы явно избежать.
Было очевидно, что игроки Альянса Ассасинов еще не приспособились к боевым методам Сферы Бога. У них явно было много опытных игроков, но они не могли продемонстрировать свой полный потенциал. Неудивительно, что на ранних этапах игры Альянс Ассасинов был не очень известным и о нем узнали только по прошествии полугода с момента запуска Сферы Бога. Если Альянс Ассасинов вот так сражается с боссом оружейного завода зверолюдей, Ши Фэн будет удивлен, если они не уничтожат команду. Это было действительно удивительно, как им удалось очистить подземелье команды жесткого режима из 10 человек.
“Могу ли я кое-что сказать? Мягко спросил Ши Фэн у Сурового Меча.
Хотя у Альянса Ассасинов теперь был враг в лице Одинокого Тирана, но все-таки члены команды все еще настороженно относились к Ши Фэну. Они держали рот на замке только из-за того, что за него просил Пронзающий Сердце. Однако, если Ши Фэн осмелится испытать свою удачу, они не будут сидеть сложа руки.
“Говори. Если это поможет пройти Подземелье, мы прислушаемся к тебе – Суровый Меч уже сумел различить способности Ши Фэна. Он мог отчасти понять, почему Нежный Снег полюбил Ши Фэна. В конце концов, Ши Фэн действительно обладал силой.
— Мы можем заменить двух МТС?- без обиняков спросил Ши Фэн.
Хотя тон Ши Фэна был мягким, но голос был жестким. От одного звука его голоса обе женщины целительности задрожали, не успев излечить двух МТ.
Два МТ, сражавшихся с четырьмя элитными монстрами, были так потрясены, что получили прямое попадание от гигантских стальных топоров зверолюдей. Повреждения более -400 точек появились над обоими МТ, и они оба отступили почти на полдюжины шагов, прежде чем им удалось стабилизировать себя.
Другие члены команды тоже замерли. Они все ошеломленно уставились на Ши Фэна, думая, что их уши сыграли с ними шутку.
Заменить МТ?
Что это была за шутка? Два игрока, сражавшихся с элитными монстрами, входили в тройку лучших МТС Гильдии. И все же, Ши Фэн хотел заменить их кем-то другим? Разве это не принесло бы им еще больше неприятностей?
Решение Ши Фэна было бы понятно, если бы два МТС допустили ошибку, заманивая монстров, или потеряли монстров. Однако ни один из МТ таких ошибок не допустил. Итак, почему их нужно заменить?
“Они что-то сделали не так?- Спросил Суровый Меч.
МТ были ядром команды. Мощный MT может значительно уменьшить сложность рейда в Подземелье; команда никогда не должна опрометчиво заменять своих МТ.
“Все так. Ши Фэн покачал головой. Действительно, до этого момента оба МТ не допустили ни одной ошибки. Однако, отсутствие ошибок не означало, что дела шли хорошо.
Если бы это была обычная игра в виртуальной реальности, МТ бы без труда выполнили бы свою задачу.
Однако в Сфере Бога все было по-другому. Недостаточно было просто выполнить задачу, чтобы обеспечить победу команде.
«Поскольку проблем нет, зачем нам заменять МТ? Суровый Меч нахмурился.
Двое МТ, о которых шла речь, были в ярости, явно демонстрируя свое недовольство. Это они пригласили Ши Фэна, а он осмеливался критиковать таких могущественных МТ, как они? Не слишком ли он высокомерен?
— Их способность уклоняться от атак слишком слаба. Грубо говоря, они получают слишком большой урон. Когда они столкнуться с боссом, даже четырех целителей будет недостаточно, чтобы сохранить им жизнь. Кроме того, их скорость восстановления от повреждения слишком низка. В битве с боссом даже 1% HP может решить победу или поражение.”
«Я считаю, что когда вы столкнетесь с боссом этого Подземелья, ваши целители не справятся с вашими повреждениями и результатом этого станет полное уничтожение команды, — с улыбкой сказал Ши Фэн.
После слов Ши Фэна, оба целителя не знали, что ответить…
Суровый Меч тоже был поражен. Он прекрасно помнил, что не упоминал о том, что ранее его команда уже была уничтожена, тем не менее, Ши Фэн правильно угадал каждую деталь их предыдущей битвы.
Все, что только что сказал Ши Фэн, было ясно и логично, и Суровый Меч согласился, что ему нужно внести некоторые изменения.
«Интересно, есть ли у брата Е Фэна какие-нибудь предложения о том, как мы можем улучшить? Какой вид МТ нам нужен?» Суровый Меч искренне спрашивал совета Ши Фэна.
Другие члены Альянса Ассасинов тоже не были дураками. Они поняли смысл слов Ши Фэна. В результате, недовольство, которое они чувствовали к Ши Фэну в своих сердцах, значительно уменьшилось, в то время как уважение немного выросло. Каждый из них оживился, приняв мудрое мнение Ши Фэна.
— Все очень просто. Найдите двух рыцарей-Хранителей, которые распределили бы свои свободные очки атрибутов в соотношении Сила 2:Ловкость 1: Выносливость 2. Было бы лучше, если бы они сначала изучили ауру стража и его силу, — неторопливо сказал Ши Фэн.
Сам того не желая, Ши Фэн внезапно стал лидером.
Через несколько мгновений Суровый Меч нашел двух рыцарей-Хранителей из своей гильдии, которые соответствовали требованиям Ши Фэна. Однако, техника этих рыцарей-хранителей не была особо впечатляющей, и их снаряжение было в лучшем случае неполным.
Одним из них был Белое Перо, и он обладал лишь немногим более 1700 НР. Другого рыцаря-Хранителя звали Вотер Лейк, и его НР превышали 1800 очков. Кроме того, оборона этих двух была хуже, чем у предыдущих МТ, более чем на 200 пунктов; они находились на совершенно разных уровнях.
Тем не менее, после осмотра оборудования этих двоих Ши Фэн не увидел ничего плохого. Проблема была только в их технике. Затем Ши Фэн объяснил двум рыцарям-Хранителям, как они должны сражаться с элитными монстрами и как они должны уклоняться от атак. А уж насколько хорошо они понимают его объяснения, будет зависеть от их собственных способностей.
После этого Ши Фэн поручил одному из рыцарей-Хранителей активировать ауру Хранителя, увеличив защиту всей команды на 20 очков. Затем он поручил другому рыцарю-Хранителю активировать энергетическую ауру, увеличив силу всей команды на 5 очков. Ши Фэн также переключил свою мощность, значительно увеличив атрибуты всей команды. В результате HP двух рыцарей-Хранителей достигли порога почти 2000 HP.
У команды отвисла челюсть, когда они увидели блестящий эффект, вызванный могуществом тысячи титулов Ши Фэна.
Увеличение всех атрибутов на 10%? Это было выдающееся оружие для налетов на Подземелья. Такое увеличение было равносильно повышению экипировки каждого члена команды на целый ранг.
Благодаря такому преображению, у всех членов команды без исключения улучшилось настроение и добавилось уверенности для борьбы с боссами Подземелья.
Всех волновал предстоящий бой.
Изначально их смутило желание Ши Фэна заменить двух МТ. Было более чем странно заменить прежних мощных МТ на более слабых. Однако когда они увидели, как изменился бой, то почувствовали огромную разницу.
Хотя воины зверолюдей нанесли с каждым ударом около -450 урона двум рыцарям-Хранителям, этим воинам-атаки зверолюдей теперь были успешными только одна из трех. Для сравнения, предыдущие атаки зверолюдей были успешными две из трех. К тому же, каждый три успешные атаки отнимали дополнительный -150 урон. Разница, которая была видна невооруженным глазом, значительно уменьшила нагрузку на целителей. Тем более, оба новых МТ гораздо более эффективно уклонялись от атак. Это позволило целителям тратить меньше НР, тем самым увеличивая их выносливость.
К тому времени, когда они прибыли к первому боссу Подземелья, Каруру, целители больше не тратили время на исцеление двух рыцарей-Хранителей. У них даже оставалось время, чтобы позаботиться о других членах команды.
Карур был крупным и свирепым Зверочеловеком. Он был в два раза больше обычного Зверочеловека, и его тело было полностью покрыто алыми стальными мышцами. На спине у Карура висел огромный волшебный меч длиной с его рост. Между тем, сам Карур был верховным боссом 12-го уровня с колоссальными 450 000 HP.
«Брат Е Фэн, интересно, есть ли у тебя идеи, как лучше всего напасть на этого босса?- С тяжелым сердцем спросил Суровый Меч у Ши Фэна, когда вновь столкнулся с Каруром. В конце концов, Карур уже несколько раз уничтожал их.
«МТ должны сохранять свои НР, в то время как все остальные должны уклоняться от навыков Карура. По крайней мере, я так думаю ” — небрежно сказал Ши Фэн после некоторого раздумья.
Все в команде немедленно послали презрительные взгляды на Ши Фэна.
Разве все это не чушь собачья?? Разве это не очевидно?!
— Хорошо, МТ, действуйте. Вы двое должны по очереди топить босса. Тот, у кого HP попадает в критическое состояние, должен немедленно отступить и позволить другому выйти вперед. Что касается всех остальных, попытайтесь использовать свои атаки, чтобы помочь двум МТ, — проинструктировал остальных Ши Фэн.
Вскоре после этого два рыцаря-Хранителя атаковали Карура.
Согласно знаниям Ши Фэна, у жесткого режима Карура было только два навыка.
Один из них был Клинок Бури. Это был навык, при котором Карур превращался в торнадо, нанося -600 урона в секунду всем врагам на расстоянии 12 ярдов. Навык имел продолжительность 20 секунд.
Другим навыком был Мгновенное Исчезновение. Когда Карур применял это умение, он немедленно исчезал из виду. Затем он неожиданно появлялся позади трех-пяти игроков, атакуя их и нанося урон -500. Одновременно он мог наносить игрокам эффект усиления урона, в результате чего они получали на 10% больше урона в течение 2 минут. Что еще хуже, этот эффект нарастал.
Благодаря этим двум навыкам, Карур мог длительное время биться с игроками, накопить урон, а затем с помощью Мгновенного Исчезновения убить любого игрока. На этом битва могла закончиться. Таким образом, единственная возможность положительно решить исход битвы – закончить ее как можно скорее. Чем дольше тянулось сражение, тем труднее становилось бы выиграть.
Беря на себя инициативу, рыцарь-Хранитель, Вотер Лейк, размахивал шашкой, посылая атаки на голову Карура. Атака нанесла только -126 урона. По сравнению с элитными монстрами из прошлого, защита Карура была явно на ступеньку выше. Более того, такое небольшое количество повреждений было практически незначительным перед лицом массивных 450 000 НР Карура.
В отличие от него, Вотер Лейк не смог уклониться от контратаки Карура; сабля босса отправила его в полет. Над головой Вотер Лейка появился пугающий урон -1 134 очка, мгновенно поглотивший более половины его НР. После чего Белое Перо стремительно рванулся вперед и привел в действие Праведную Ярость. Затем он использовал Щит Мести, чтобы привлечь на себя атаку Карура.
Четыре целителя в команде не смели медлить. Они немедленно бросили свои заклинания исцеления на Вотер Лейка.
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Затем целитель выпустил заклинание Мгновенного Восстановления на Вотер Лейка. Каждые три секунды в течение 15 секунд цель восстанавливала 70 НР. Одновременно заклинатель также использовал за Вотер Лейка заклинание Расцвет Жизни, которое восстанавливало 43 HP каждые две секунды в течение 12 секунд.
Сразу же HP Вотер Лейка восстановился до 90%. Затем он вернулся на свою позицию на линии фронта, координируя действия с Белым Пером.
По очереди нападая на Карура, два рыцаря-Хранителя быстро заняли лидирующие позиции. Но вместе с тем, значительно увеличилась нагрузка на целителей.
Более того, и Вотер Лейк, и Белое Перо были явно незнакомы с тактикой атаки босса; их движения были несколько напряженными, когда они уклонялись от атак. В данный момент они могли только уклоняться от каждой посланной на них атаки. Тем не менее, по сравнению с последним разом, когда Альянс Ассасинов нападал на Карура, целителям было немного легче поддерживать жизнь этих МТ. Потребление маны целителями сделало это очевидным.
Первоначально Суровый Меч все еще беспокоился, что два рыцаря-Хранителя не смогут справиться. Однако, судя по результатам, эти мысли были явно не к месту. Целители были в полном порядке, в отличии от нескольких предыдущих набегов, когда им приходилось отчаянно выкидывать свои заклинания, даже не успевая выбрать наиболее подходящее. Четверо целителей не могли даже перевести дыхание, если не хотели, чтобы двое игроков моментально погибли.
На самом деле такие неудачи были очень распространены. В Сфере Бога игроки 10 уровня должны были преодолеть большой порог. Уровни, предшествовавшие уровню 10, были всего лишь адаптационным периодом. Как только игроки достигнут уровня 10, все становится намного сложнее. Таким образом, вход в подземелье 10-го, 20-го уровня был эквивалентен входу в подземелье 5-го уровня, 20-го уровня адского режима на 5-м уровне. Как это может быть легко?
Кроме того, теперь у боссов интеллект был намного выше. Требовалась определенная степень мастерства, чтобы принять атаку босса и не дать ему напасть на других игроков и целителей. МТ нужно было знать, как прижать и сдерживать монстров босса, потому что простыми атаками босса было не убить. В конце концов, даже при сильной атаке, монстры босса все равно найдут подходящий момент, чтобы убить целителей, самых слабых игроков в команде. Чтобы этого не произошло, основной задачей МТ было сдержать босса, чтобы он не напал на целителей. Следовательно, требования к методам МТ были очень высокими.
Если бы сейчас с боссом сражались предыдущие МТ, они были бы гораздо эффективнее, чем Вотер Лейк и Белое Перо. Но они допустили ошибку в распределении своих навыков и так как в Сфере Бога нельзя было изменить первоначальные настройки, то этих игроков нужно было заменить. Более того, в течение долгого времени эти два игрока должны были бы распределять все свободные очки атрибутов, которые они получили от выравнивания, как в силу, так и в ловкость. В противном случае, они будут калечить своих персонажей.
— Все, начинайте атаку. Берсеркеры и мечники, помогите МТ блокировать некоторые атаки. Сосредоточьте свои атаки на оружии или оружии босса и направьте свои атаки туда, где они могут прервать атаку босса. Что касается дальних классов, сосредоточьтесь на нанесении как можно большего урона, — приказал Ши Фэн.
Группа игроков сразу же бросилась вперед, чтобы нанести Карура максимальный урон, в то время как игроки дальнего боя начали бомбардировку Карура.
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Повреждения одно за другим появлялось над головой Карура. Однако ущерб был не особенно велик. В то же время среди них наибольший урон был нанесен Берсеркеру, Суровому Мечу. Обычные атаки могли нанести около -266 урона с каждым ударом, в то время как атаки Сурового Меча могли нанести до -448 урона. Прямо за Суровым Мечом был Пронзающий Сердце. Поскольку Пронзающий Сердце было убийцей, его обычные атаки могли нанести только около -120 урона с каждым ударом. Однако его скорость атаки была намного быстрее, чем у Сурового Меча. Между тем, 5-звездочный Eviscerate уничтожил у Карура 587 HP.
На третьем месте была милая и младшая сестра команды, Элементалист Му Цин. Она была капитаном команды Элементалистов Альянса Ассасинов, и ее техника была первоклассной. Она также была одной из знаменитых женщин-Элементалистов в Королевстве Звездной Луны; она могла войти в топ-100 Элементалистов в Королевстве Звездной Луны. Каждая из ее атак могла нанести урон от -300 до -400, но из-за того, что ее заклинания требовали длительного времени, ее общий урон был немного меньше, чем у двух вышеупомянутых игроков.
Сначала Суровый Меч хотел сказать Ши Фэну: «Смотри! Наша команда наносит значительный урон! Почему бы тебе не вступить в нашу гильдию? Если ты это сделаешь, то должность первого вице-лидера будет твоей!”
Однако, когда Суровый Меч увидел, как Ши Фэн бросается на Карура, а затем рубит его мечом, он был ошеломлен. Его слова потонули в глубине сознания.
Два случайных удара Ши Фэна нанесли Карура урон в -395 и -376. Сразу после этого Ши Фэн нанес удар 10-го уровня. Навык достиг критического удара, мгновенно причинив -2,137 урона Карура. Затем он продолжил, используя Громовую Вспышку, нанося Карура урон -643, -832 и -1,102, а также нанося эффект усиления урона.
Затем Ши Фэн резко подпрыгнул в воздух. Спускаясь, он обрушил на голову Карура Клинок Бездны, покрытый силой грома и огня. Внезапно Карур испустил душераздирающий крик боли.
Взрыв громового пламени мгновенно причинил -3,312 урона, и все в команде расслабились, когда увидели это. Все, кроме Ши Фэна.
— Пронзающий Сердце, где ты нашел такого потрясающего фехтовальщика? Изящные губы Му Цин приоткрылись, когда она открыла рот и невольно задала вопрос Пронзающему Сердце.
Поскольку Му Цин начинала в городе Красного Лифа, она не была особенно осведомлена о Ши Фэне. С момента основания Сферы Бога, она больше всего интересовалась набегами на Подземелья. И даже после того, как она вошла в город Белой Реки, она еще не встречала игроков, которые могли бы превзойти ее.
Поэтому Му Цин, естественно, считала себя экспертом высшего уровня. Однако Ши Фэн полностью разрушил эту веру. Наибольший урон она могла нанести только около -700 очков, и именно тогда она достигла критического удара. Между тем, Ши Фэн мог небрежно нанести более -700 урона одним ударом. Прямо сейчас, он нанес даже более -3,000 урона боссу верховного ранга. Му Цин была смущена своими мыслями о превосходстве над другими. Это было явно не так!
“Хе-хе, разве этот старший брат не удивителен? Я был впечатлен его мастерством сразу же, как попал в Сферу Бога! С его помощью мы однозначно очистим это Подземелье в жестком режиме! – радостно ответил Пронзающий Сердце. В конце концов, именно он пригласил Ши Фэна на этот квест. И теперь был невероятно город собой наблюдая за триумфальным шествием Ши Фэна, которое шокировало всю команду.
— Ты такой гордый, словно ты сам и есть Е Фэн! Если ты можешь нанести -1000 урона, то покажи это! Му Цин уставилась на Пронзающего Сердце.
— Сестренка Му Цин, ты слишком высокого мнения обо мне! Как я могу сравниться с братом Е Фэном? Он- эксперт ранг Бог в городе Белой Реки! Один его урон может превзойти дюжину игроков! Я был бы доволен, если бы у меня была хотя бы треть его силы. Пронзающий Сердце горько улыбнулся.
Ши Фэн был экспертом, как и Нежный Снег. Он и Ши Фэн были на совершенно разных уровнях, так как он мог сравниться с Ши Фэном?
Если у кого-то из игроков еще оставались претензии к Ши Фэну, то теперь они испарились.
Ши Фэн был удивителен. Мало того, что его атаки были невероятно мощными, но время и методы, которые он применял, чтобы постоянно прерывать ритм босса, также были похвальными. Каждый раз, когда один из мечей Ши Фэна атаковал Карура, его другой меч одновременно наносил удар по мечу Карура, слегка смещая атаку босса. Такая тактика позволила двум МТ эффективно уворачиваться от атак Карура с гораздо большей легкостью, значительно снизив нагрузку на целителей.
В этот момент все наконец поняли, что такое настоящий фехтовальщик. Ши Фэн не приближался к МТ и был достаточно проворен. Имея такого эксперта в команде, набег на Подземелье стал намного проще, чем раньше. По приблизительным подсчетам, их шансы на победу возросли по меньшей мере в два раза.
В этот момент Суровый Меч внезапно отправил личное сообщение Му Цин: «Му Цин, ты одна из величайших красавиц в нашей гильдии. Ты же видишь способности Ши Фэна. Было бы жаль потерять его. Но, боюсь, если я попрошу его остаться, он ответит отказом. В то же время ты можешь использовать свои чары, чтобы убедить его присоединиться к нам? Если тебе удастся втянуть Е Фэна в нашу гильдию, я могу гарантировать, что твой рейтинг повысится, а ты будешь повышена на старейшины гильдии.”
Суровый Меч пытался придумать еще что-нибудь, чтобы уговорить Ши Фэна остаться с ними, но он прекрасно понимал, что Альянс Ассасинов – ничем не привлекательная гильдия для Ши Фэна. С навыками Ши Фэна, даже первоклассные Гильдии охотно вступили бы в кровавую битву друг с другом, чтобы завербовать его. Что касается цены, которую мог предложить Альянс Ассасинов, то любая первоклассная Гильдия могла легко удвоить или утроить эту сумму. Следовательно, у Сурового Меча оставался только один вариант — разыграть карту с отношениями.
Судя по возрасту Ши Фэна, ему должно быть чуть больше двадцати. Он был в самом энергичном и страстном возрасте. И такая красавица, как Му Цин, идеально подходила для этой ситуации.
Хотя Суровый Меч ненавидел прибегать к таким методам, конкуренция в Сфере Бога была слишком высокой. Подобную тактику использовали во многих гильдиях и если он продолжит разыгрывать из себя моралиста, то потом может серьезно пожалеть об этом.
“Лидер гильдии, ты серьезно?- Взволнованно спросила Му Цин.
— Конечно, — серьезно ответил Суровый Меч.
— Лидер гильдии, можешь на меня рассчитывать! Я знаю все о женском очаровании и легко завербую Е Фэна в нашу Гильдию! Му Цин кокетливо рассмеялась, ее большие глаза переместились на Ши Фэна.
Суровый меч так же уведомил Пронзающего Сердце о своем плане. Однако Пронзающий Сердце просто покачал головой и горько улыбнулся, услышав это.
На самом деле он хотел сказать “даже если ангел Нежный Снег и демон Чжао Юэжу, не смогли захватить сердце Е Фэна, я боюсь, что у Му Цин не будет никаких шансов вообще.”
Хотя Му Цин действительно была красива, как цветок, когда Пронзающий Сердце посмотрел на ее плоскую грудь и вспомнил выдающееся смертоносное оружие Нежного Снега и Чжао Юэжу… они были на совершенно разных уровнях…
Однако Пронзающий Сердце не стал разрушать прекрасную фантазию Му Цин.
В этот момент НР Карура снизились до 50%. Вдруг, Карур выпустил гневный рев.
— Всем отойти от босса!- Ши Фэн знал, что Карур собирается использовать Клинок Бури.
После слов Ши Фэна, элита Альянса Ассасинов быстро отошли от Карура более чем на 20 ярдов. Вскоре после этого Карур начал вращаться, превращаясь в торнадо, который поглотил все вокруг.
Однако Клинок Бури не убил ни одного из игроков. В зудшем случае, у кого-то НР достигло критического значения, но с помощью целителей их быстро восстановили.
После чего команда приступила к снижению HP Карура до 40%. Затем Карур начал использовать свое Мгновенное Исчезновение. Хотя его действие длилось только 20 секунд, однако были игроки, которым особенно не повезло и они становились мишенями 7 или 8 раз подряд. Этим игрокам было очень трудно, но они держались из последних сил.
По мере того, как члены команды падали один за другим, HP Карура также уменьшился до 10%. Карур пришел в ярость. Его скорость и сила атаки взлетели на 30%, и теперь у него был критический эффект удара.
Белое Перо, к сожалению, получил критический удар. Даже с включенной защитой он мгновенно потерял более 1400 НР. Более того, когда Белое Перо получил этот удар, у него осталось только около 60% от его общего количества HP. Поэтому он мгновенно умер.
Смерть Белого Пера значительно усилила давление на Вотер Лейка. Что еще хуже, в команде осталось только 12 игроков, в то время как у Карура все еще оставалось 4% его HP, почти 20,000 HP.
Ши Фэн понимал, что ему неоткуда ждать помощи и он использовал свой козырь — Пламенную Вспышку.
Прошло всего две секунды, а Каруро вновь использовал Мгновенное Исчезновение и убил еще трех игроков. Причем один из игроков был целителем. Ситуация становилась критической
Между тем, у Карура все еще оставалось 3% HP, что означало, что у него осталось около 13 000 HP.
В этот момент Клинок Бездны в руке Ши Фэна начал светиться ослепительно белым. Белое сияние, окружавшее Клинок Бездны, сияло, как миниатюрное солнце; одно его присутствие поднимало температуру в несколько раз.
Ши Фэн активировал Клинок Ветра и подлетел к Каруру. Легко вскочив, Ши Фэн взмахнул Клинком Бездны за спиной Карура, мгновенно сформировав шесть образов меча. Шесть изображений меча, напоминающих Солнце, мгновенно поглотили Карура, причинив ему страшные повреждения. -2,153, -2,203, -2,178, -4,356, -2,206, -4,422 появились над головой Карура.
Под этой чудовищной мощью четырехметровое тело Карура метнулось, как пушечное ядро, к стальной стене.
_Бум!_
На стальной стене тут же образовалась вмятина в форме Карура. Между тем Карур был совершенно обуглен, лишен жизни, как камень.
— Карур пал… мы победили.…”
“Что это был за навык? Как это может быть так страшно?”
Оставшиеся в живых смотрели на обуглившегося Карура, непроизвольно сглатывая. Ши Фэн продемонстрировал нечто невероятное. То, чем он размахивал было больше похоже на солнце, чем на меч. Даже стоя на расстоянии более 30 ярдов, они могли чувствовать жар, который опалял их кожу до боли.
Между тем, ущерб, нанесенный Ши Фэном, был еще более шокирующим. Из шести его последних ударов ни один не нанес боссу урон ниже -2 000. Среди них было даже два, которые достигли критического удара, причинив более -4,000 урона. Они впервые увидели такой мощный навык.
Пронзающий Сердце также стоял разинув рот. Он знал, что навыки Ши Фэна невероятные, но даже не предполагал, что они будут настолько удивительными.
Суровый Меч тоже был поражен.
Поначалу он готовился к очередной неудаче. Он никогда не думал, что у Ши Фэна будет в запасе такой козырь. Ши Фэн отправил в полет босса верховного вождя 12 уровня и мгновенно нанес более -10 000 повреждений. Это определенно был самый большой урон, который Суровый Меч видел до сих пор. В этот момент взгляд Суровго Меча стал еще более пылким, когда он посмотрел на Ши Фэна. Он не мог не желать немедленно завербовать Ши Фэна в Альянс Ассасинов.
Му Цин отреагировала быстро. Этот момент был ее лучшим шансом приблизиться к Ши Фэну. Поэтому она быстро взволновано подошла к Ши Фэну и страстно схватила его за руку.
«Большой Брат Е Фэн, твоя атака – шикарная! Какая у тебя квалификация? Я впервые вижу такой навык! Му Цин пристально смотрела на Ши Фэна, говоря нежным и мягким тоном, ее тонкие ресницы постоянно трепетали. Восхищение наполнило ее взгляд, и выражение ее лица было хрупким, вызывая инстинкт защиты у любого мужчины.
— Пламенная Вспышка. Это универсальный специальный навык, который может использовать любой класс.- Ши Фэн ясно почувствовал тепло, растекающееся по телу от того метса, где она держала, однако не придал этому особого значения, а просто решил, что Му Цин видимо слишком взволнована. Поэтому он и честно ответил ей.
— Специальный навык, не так ли? Как жаль. Первоначально, я думала пригласить брата Е Фэна помочь мне размолоть одного… » волнение Му Цин испарилось, когда она услышала слова Ши Фэна. На что-то вроде специального навыка можно было наткнуться только случайно; это было не то, что можно было получить усилием. — В самом деле, как можно так легко получить такой мощный навык?_
“Тогда давай посмотрим на то, что нам досталось, — с улыбкой сказал Ши Фэн, глядя на разочарованное выражение лица Му Цин.
Ши Фэн напомнил всем, что Карур, который только что умер, был боссом верховного ранга. Добыча, которую он сбросит, несомненно, будет щедрой. Они забыли об этом из-за шока от силы Ши Фэна.
После чего выжившие целители начали оживлять своих павших союзников. Только когда все ожили, Суровый Меч начал собирать добычу.
Карур сбросил в общей сложности пять единиц техники, и все они были таинственного Железного ранга. По сравнению с боссом командного Подземелья для 10 человек, Карур сбросил на два-три предмета больше. Среди пяти предметов снаряжения были Большой Щит 10-го уровня, Длинный Лук 10-го уровня для рейнджеров, Нагрудник 10-го уровня для берсеркеров, Посох 10-го уровня для целителей, и последний предмет был Нагрудником 10-го уровня для мечников. Нагрудники берсеркеров и мечников, в частности, были частью снаряжения. Что касается денег, то каждый в команде получил по 32 медяка. В общем, это был отличный урожай.
Поскольку Ши Фэн заранее обо все договорился с Альянсом Ассасинов, нагрудник Ветрогасителя был передан ему напрямую.
[Нагрудник Защита от Ветра] (Нагрудник, Пластинчатая Броня, Таинственно-Железный Ранг)
Уровень 10
Защита +83
Сила +7, Ловкость +10, Выносливость +6
Только для мечников.
Часть оборудования комплекта Защиты от Ветра (1/6)
Эффект двух частей: увеличение урона на 10%.
Эффект четырех частей: увеличение скорости атаки и скорости движения на 15%
Эффект шести частей: игнорировать уровни +3. При атаке, 15% шанс увеличить силу атаки на 50 пунктов на 20 секунд.
Что касается атрибутов или установленных эффектов, оборудование для установки Защиты от Ветра определенно обладало качественным увеличением по сравнению с оборудованием Серебряной Луны. Лучшим вариантом для Ши Фэна было собрать все это сейчас и обновить оборудование. Однако это будет непростая задача.
После получения Нагрудника Защиты от Ветра, Ши Фэн не спешил заменить свой Нагрудник. В конце концов, как только он внесет изменения, он потеряет один из эффектов набора оборудования Серебряной Луны. Он намеревался внести изменения только после того, как соберет четыре части оборудования для установки Защиты от Ветра.
Раздав оборудование, все двинулись к следующему боссу.
Теперь, когда Вотер Лейк обладал таинственным щитом 10-го уровня, его защита и НР значительно возросли. В результате они легко справлялись с монстрами, которых встречали на своем пути. Через 10 минут они прибыли на арену боевых действий.
В центре арены стоял Морлок, убийца зверолюдей. Он также был вторым боссом завода по производству боеприпасов бестий.
[Морлок] (Ранг Верховного Вождя)
Уровень 12
HP 400,000 / 400,000
Хотя НР Морлока были ниже, чем у Карура, на самом деле с ним было гораздо труднее иметь дело, чем с Каруром. В отличие от Карура, Морлок был наемным убийцей. Во время битвы Морлок непредсказуемо исчезал и появлялся в другом месте. Он также часто нападал на игроков, игнорируя их атаки, предпочитая атаковать игроков на задней линии, а не на линии фронта. Что еще более важно, Морлок обладал тремя навыками, которые лишали игроков дара речи.
Первым навыком, которым он овладел, был прорыв брони. Каждый из его ударов мог сломать броню. Для любого класса пластинчатых доспехов это может быть фатально, так как, как только эффект разрыва брони достигнет 10 стеков, их защита уменьшится до 0. Даже если бы это был MT, который обладал более чем 2,000 HP, Морлок все равно мог убить их всего двумя-тремя ударами. Прежде чем целители смогли бы восстановить утраченные НР МТ, МТ уже погиб бы от ошеломляющей скорости атаки Морлока, беспомощно умирая.
Единственным удачным аспектом для игроков было то, что эффект разрыва брони имел короткую продолжительность 30 секунд. Игрокам, совершающим набеги на Морлока, нужно было только поменять местами свои МТ, когда эффект накапливался до пяти раз.
Вторым умением Морлока было Насыщение Убийством. При активации, Морлок будет атаковать всех врагов в радиусе 8 ярдов в общей сложности 16 раз. На протяжении действия этого навыка Морлок был неуязвим. Более того, Морлок выполняет эти 16 атак очень быстро; он совершит все 16 атак всего за две секунды. Если бы, когда Морлок активировал этот навык, в пределах досягаемости были только два МТ, эти два МТ умерли бы со 100% гарантией. Таким образом, игроки должны были разделить бремя этой атаки. Это также окажет огромное давление на целителей.
Третий навык Морлока назывался Исчезновение. При активации, Морлок окажется в засаде у любого игрока. Если игрок, попавший в засаду, принадлежит к классу тканевых доспехов, то, без сомнения, он погибает. Только игроки, принадлежащие к классу пластинчатых доспехов, могли надеяться выжить в засаде Морлока.
В этот момент все в команде посмотрели на Ши Фэн, намереваясь узнать его мнение о том, как поступить со вторым боссом верховного ранга. Вопреки их ожиданиям, Ши Фэн не стал говорить им как действовать. Вместо этого, он поручил одному целителю и двум врачам проверить воду. В противном случае ему придется объяснять, как он получил свою стратегию.
Сделав несколько тестов, Ши Фэн начал объяснять свою стратегию на начальных этапах боя с боссом. На самом деле план был очень прост. Все классы пластинчатой брони станут танками на ранних этапах рейда, по очереди топя Морлока. В конце концов, урон, нанесенный Морлоку, будет не слишком велик. Он станет мощным только после того, как эффект разрыва брони будет накоплен множество раз. Таким образом, пока один из них принадлежал к классу пластинчатых доспехов, они могли противостоять урону Морлока.
Естественно, то же самое было и с Насыщением Убийством Морлока.
Короче говоря, игрокам нужно было только окружить и избить этого босса.
Через восемь минут Морлок, второй босс оружейного завода бестий, пал. Основной причиной поражения Морлока было то, что Ши Фэн был слишком силен.
Ши Фэн практически в одиночку уничтожил Морлока. Ши Фэн был чрезвычайно ловок, когда уклонялся от атак Морлока, и Морлок очень редко мог напасть на него.
Это, в свою очередь, привело к снижению повреждений Ши Фэна.
С таким стабильным воином, как Ши Фэн, целители в этот раз не сильно напрягались. Практически все свое время они тратили на других игроков, облегчая им бой с боссом. Проблемы возникали только тогда, когда Морлок использовал Исчезновение и появился за классом тканевой брони. Эти несчастные игроки могли только проклинать свою неудачу, принимая свою смерть.
После смерти Морлока он сбросил в общей сложности четыре единицы таинственного Железного оборудования. Каждый получил в свою долю в 34 медных монеты и большое количество НР. Между тем, Ши Фэн, получил дополнительное оборудование для создания своего Нагрудника.
Все члены команды посмотрели друг на друга с улыбкой после того, как с такой легкостью убили Морлока, верховного вождя. Все они были несказанно рады тому, что Ши Фэн присоединился к их команде.
Сейчас никто в команде не испытывал такой паники, как при первом входе в подземелье. Они могли шутить друг с другом и даже подружились с Ши Фэном. Иногда они даже просили Ши Фэна научить их нескольким боевым техникам.
Чем чаще Ши Фэн выдавал случайные удачные советы, тем сильнее росло восхищение команды.
Под небрежным руководством Ши Фэна многие игроки в команде показали заметное улучшение.
Вскоре все прибыли в последний тронный зал. Здесь они встретили последнего босса, темного колдуна Салоу.
[Темный Колдун Салоу] (Вождь Верховного Ранга)
Уровень 12
HP 500,000 / 500,000
\—
В то же время, когда Ши Фэн и его команда уже добрались до последнего босса, Одинокий Тиран из Темной Звезды все еще боролся с первым боссом оружейной фабрики бестий, Каруром.
Его команда уже трижды потерпела поражение. Они не могли продвинуться вперед ни на дюйм.
У Одинокого Тирана случилась истерика. Он не знал, почему подземелье на 20 человек настолько тяжелее, чем командное Подземелье на 10 человек.
После долгих раздумий Одинокий Тиран обнаружил причину их неудач.
В борьбе с этим боссом ключевым фактором являлось время. Чтобы его прикончить недостаточно только накапливать урон. Возможно, нужно модернизировать оборудование, иначе не будет никакой возможности пройти это Подземелье.
— Нам действительно нужно идти и модернизировать наше оборудование, прежде чем пытаться снова?_ Одинокий Тиран в нерешительности посмотрел на Карура.
Его чрезмерное хвастовство сыграло с ним злую шутку. Он вспомнил об Альянсе Ассасинов и его осенила внезапная догадка. Если даже его команда не может справиться с Каруром, несмотря на то, что их оборудование гораздо лучше, чем у команды соперников, то они вероятно тоже застряли на первом боссе. Когда одинокий тиран подумал об этом, его настроение сразу поднялось. Он решил поразмыслить над их стратегией нападения, давая боссу еще одну попытку.
\—
Тем временем в великолепном тронном зале оружейной фабрики бестий.
Альянс Ассасинов уже изучил навыки темного колдуна Салоу.
Основной атакой Салоу была Темная Стрела. Помимо этого, его невозможно было контролировать и он обладал двумя убийственными навыками. Одним из них был навык, называемый Скрытая Рана. Во время атаки босс выпускал 12 Темных Стрел. Каждая Темная Стрела нанесет -800 урона и вызовет эффект страха, который длился 6 секунд.
Другой навык назывался Вызов Огненного Гиганта. Огненный гигант был особой элитой 12-го уровня с мощностью 50 000 НР. Каждый Огненный Гигант, которого вызывал Салоу, обладал эффектом самосожжения, который наносил урон -300 в секунду всем целям в радиусе 10 ярдов.
Это было самым тяжелым пунктом в борьбе против темного колдуна Салоу, так как самосожжение наносило больший урон с течением времени. Если какие-либо игроки, кроме МТ, получают -300 урона пламени каждую секунду, они будут длиться от четырех до пяти секунд. Тем временем Салоу будет вызывать дополнительного огненного гиганта каждые одну-две минуты. Учитывая эффект страха от Скрытой Раны, многие игроки в команде умрут от сочетания этих двух навыков.
Даже если эта комбинация не убьет их сразу, три Огненных Гиганта, регулярно появляющихся, добьют их. Три огненных гиганта означают -900 повреждений в секунду. Даже Ши Фэн не мог продержаться 3 секунды под такими повреждениями, не говоря уже о других игроках в команде.
Однако если они сосредоточат свои атаки на вызванных огненных гигантах, то потеряют драгоценное время. В результате Салоу полностью восстановит свои НР за счет боевого восстановления. Битва на истощение, как эта, закончится только когда целители истощат свою Ману и команду.
Тем временем, послав группу из полудюжины игроков проверить воды, все узнали истинную силу темного колдуна Салоу. В результате их настроение ухудшилось, а уверенность пошатнулась.
Игнорируя тот факт, что каждая из Темных Стрел Салоу могла нанести -800 повреждений их МТ и -1000 повреждений всем остальным, с огненными гигантами было чрезвычайно трудно справиться. В конце концов, ни один из игроков ближнего боя не мог приблизиться к огненному гиганту, и даже если бы только МТ затопили его, целители все равно не смогли бы справиться с высоким уроном. Не говоря уже о том, что у Салоу был навык скрытой Раны, которая может нанести внезапный урон -800.
Сам Огненный Гигант может нанести МТ более -300 урона своими атаками. В сочетании с эффектом самосожжения Огненного Гиганта, его мастерство могло соперничать с мастерством босса. Если они внезапно получат удар от Скрытой Раны Салоу в дополнение к атакам Огненного Гиганта, даже их МТ могут мгновенно умереть. Более того, если они не убьют первого Огненного Гиганта в течение одной-двух минут после его вызова, Салоу вызовет второго Огненного Гиганта. Под одновременными атаками двух огненных гигантов у их МТ не будет шансов.
С их нынешним снаряжением и уровнем, они просто не в состоянии биться лицом к лицу с темным колдуном Салоу.
Настроение у всех было очень мрачным.
“Разве это не всего только жесткий режим? Почему так трудно? Тяжело представить, что бы тут было, если бы жто был адский режим?» с горечью заметил Пронзающий Сердце, увидев возможности темного колдуна Салоу.
Глава Гильдии Альянса Ассасинов, Суровый Меч, нахмурил брови, погрузившись в глубокие размышления.
Трудности с набегами на Салоу были намного выше, чем у двух предыдущих боссов. Как и ожидалось от финального босса, будет нелегко преодолеть это препятствие. В любом случае, у Сурового Меча не было хороших методов, чтобы напасть на Салоу.
Пока все были обескуражены…
“Почему бы нам сначала не попробовать? Это не значит, что мы сейчас совершенно беспомощны” — внезапно сказал Ши Фэн в командном чате.
Слова Ши Фэна были подобны лучу надежды.
«Брат Е Фэн, мы действительно можем напасть на этого босса?- Му Цин моргнула гипнотизирующими глазами, ее тонкое тело прижалось к Ши Фэну, когда она спросила.
— Это вполне возможно. Чтобы это узнать, нам надо попробовать, верно? Ши Фэн просто пожал плечами, его спокойный вид слегка удивил Му Цин.
После чего Ши Фэн кратко изложил свой план.
План Ши Фэна был прост. Он направит атаки Огненных Гигантов на себя. В это время вся команда сосредоточиться на атаках на босса. В этой ситуации трое из четырех целителей в команде будут отвечать за исцеление МТ, в то время как последний целитель будет отвечать за сохранение жизни Ши Фэна. Однако этот план был очень рискованным. Его успех во многом зависел от того, сможет ли Ши Фэн переключить внимание Огненных Гигантов на себя. Поскольку тронный зал не предоставлял широкой зоны для движения, Ши Фэну нужно было помнить о своем положении. Любые ошибки могут привести к потере команды.
Однако никто не отверг предложение Ши Фэна. У них даже не было ни малейшего сомнения в плане Ши Фэна. Они давно убедились в его силе. Поскольку Ши Фэн поделился своим планом, он должен быть очень уверен в этом. Таким образом, они верили, что Ши Фэн действительно может это сделать.
— Вотер Лейк, ты активируешь ауру Тьмы. Белое Перо, ты активируешь ауру Крестоносца. Ну что ж, приступим ” — сказал Ши Фэн.
Темная аура рыцаря-хранителя может обеспечить дополнительное сопротивление союзникам в 5 очков, уменьшая урон, который они получили. Между тем, аура Крестоносца может увеличить скорость передвижения союзников на 10%, позволяя всем легче уклоняться от Огненных Гигантов. С этими двумя аурами команде было бы намного легче напасть на босса.
Вотер Лейк первым бросился на Салоу. В то время как Салоу все еще был в процессе заклинания, Вотер Лейк разбило Щит Мести в лицо Салоу, причинив -181 урон. Затем Вотер Лейк понес справедливое наказание в ущерь -201.
Однако ни одна из этих атак не прервала или задержала пение Салоу, и вскоре после этого полоса темного света пронзила Вотер Лейк через грудь, причинив ему ущерб -800. Мгновение спустя три исцеляющих огня приземлились на тело Вотер Лейка, восстановив более 700 НР.
После того, как Вотер Лейк продолжил атаковать Салоу, Ши Фэн приказал другим игрокам начать атаки.
Через мгновение Салоу указал посохом в небо. Большой, лазурно-зеленый огненный шар спустился с неба, врезавшись в тронный зал. Немедленно, Ши Фэн бросил Пылающий Метеор в лазурно-зеленого Огненного Гиганта, причинив ущерб -621 и мгновенно став его главной целью.
Увидев Огненного Гиганта, бросившегося на него, Ши Фэн развернулся и побежал, отвлекая Огненного Гиганта от остальной команды. Затем он начал кружить по залу, в то время как Огенный Гигант пытался догнать его.
По мере того как НР Салоу продолжали уменьшаться, Огненные Гиганты, которых он призывал, становились все сильнее. К сожалению, Ши Фэн выманил всех огненных гигантов, которых вызвал Салоу, испортив ему удовольствие.
Через десять минут Салоу издал возмущенный рев. Умирая, он рухнул на трон.
От начала до конца, Ши Фэн заманил в общей сложности девять Огненных Гигантов, гоняя их по тронному залу.
Из-за его действий Огненные Гиганты не смогли продемонстрировать свою доблесть ни разу за всю эту битву. В результате с темным колдуном Салоу стало очень легко иметь дело и он очень быстро испустил последний вздох под обстрелом.
Даже босс верховного ранга босс не мог конкурировать с реинкарнированным игроком. Их единственной судьбой было быть игрушкой по дороге к смерти.
Увидев смерть Салоу, все подпрыгнули от радости.
Завод боеприпасов бестий относился к категории экспедиционных подземелий. В отличие от кладбища Темной Луны, которое было Подземельем выживания, игрокам нужно было только убить финального босса в Подземелье, чтобы пройти его. Не было необходимости покидать подземелье.
В этот момент уже появилось объявление о системе района города Белой Реки.
Оповещение системы города Белой Реки: поздравляем Альянс Ассасинов с тем, что вы стали первой командой, которая завоевала завод боеприпасов бестий в жестком режиме. Все игроки в команде будут вознаграждены 50,000 НР и 1 серебряной монетой.
Оповещение системы города Белой Реки: поздравляем Альянс Ассасинов с тем, что вы быстрее всех прошли завод боеприпасов бестий в жестком режиме. Все игроки в команде будут вознаграждены 50,000 НР и одним драгоценным камнем 1 уровня случайного атрибута.
Поскольку этот режим не был адским, главная система Сферы Бога не оказалась настолько щедрой, чтобы вознаградить их очками репутации. Обычно игроки получают НР только при прохождении первого четкого жесткого режима.
Кроме того, командные квесты можно было пройти в двух режимах: жесткий и адский. Нормальный режим никто не принимал во внимание, поскольку в нем не было ограничения по времени.
Как правило, основная система Сферы Бога выделяет четкое время для командных подземелий. Точное время, установленное системой, зависело от типа командного подземелья и его сложности. Время завода боеприпасов бестий в жестком режиме было установлено на три часа. Сфера Бога обычно устанавливала короткий промежуток времени. Обычно пройти такой режим за установленное время могли только элитные команды.
Тем временем, под командованием Ши Фэна, Альянс Ассасинов потратил только 2 часа и 22 минуты, чтобы очистить завод боеприпасов бестий в жестком режиме, уменьшив расчетное время. Это доказывало, что сила команды уже была выше стандартов нормальной элитной команды.
Однако все в команде прекрасно знали, что это достижение было связано с вкладом Ши Фэна.
После всеобщего ликования, команда наконец, приступила к сбору урожая.
Они начали изучать предметы, оставленные темным колдуном Салоу, последним монстром-боссом завода боеприпасов бестий.
По сравнению с предыдущими двумя боссами добыча из Салоу была гораздо более щедрой. Салоу сбросил в общей сложности семь предметов. Среди них было пять шлемов 10-го таинственного уровня, каждый из которых был частью набора оборудования для разных классов. К счастью, Салоу даже уронил основной рецепт зелья огнестойкости. Что касается последнего предмета, это был Секретный Посох Серебряного ранга, предназначенный для Элементалистов.
[Элементальный Посох] (Секретный Посох, Серебряный Ранг)
Уровень 10
Интеллект +15, Сила +4, Ловкость +4, Выносливость +10
Увеличивает урон от стихий на 5%
Увеличивает скорость чтения заклинаний на 10%
Прочность 80/80
С первого взгляда можно было сразу сказать, что это был очень ценное оборудование, предназначенное для Элементалистов.
Когда маги в команде посмотрели на детали этого посоха, изо рта у них чуть не потекла слюна.
Хотя у этих магов было довольно много таинственного Железного снаряжения, их оружие и снаряжение были ниже десятого уровня. Они явно были намного слабее по сравнению с оружием и снаряжением десятого уровня, не говоря уже о Секретном Посохе Серебряного ранга.
Суровый Меч немедленно передал посох Му Цин. Тем не менее, никто в команде не выразил недовольства решением Сурового Меча, потому Му Цин на самом деле была сильнее всех. Более того, она нанесла максимальный урон из всех, присутствующих здесь магов. После этого, Суровый Меч вручил шлем Защита от Ветра и основной рецепт огнеупорного зелья Ши Фэну. Точно так же никто в команде не опротестовал это решение. Если бы не Ши Фэн, они бы не очистили это подземелье первыми.
Теперь у Ши Фэна было четыре части Защиты от Ветра. Хотя у него все еще не было всех шести предметов, этого было достаточно, чтобы заменить бронзовый набор серебряной Луны.
«Брат Е Фэн, ты так сильно помог нам, и при этом взял так мало. Мне неловко перед тобой и, поэтому, пожалуйста, позвольте мне заплатить тебе еще 100 000 кредитов в качестве компенсации. В противном случае, если другие гильдии узнают об этом, они обязательно скажут, что мы просто использовали тебя и высмеют за жадность!- со смехом сказал Суровый Меч, глядя на Ши Фэна.
Не говоря уже о рекламных выгодах, связанных с получением первой зачистки завода боеприпасов бестий в жестком режиме, к тому же оборудование, которое они получили, имело значительную ценность. Особенно это касалось Секретного Посоха Серебряного ранга. Ценность одного этого посоха могла сравниться с полудюжиной предметов таинственного Железного оборудования десятого уровня. Следовательно, потратить дополнительные 100 000 кредитов, чтобы компенсировать Ши Фэну его работу, было несущественно.
Иными словами, Альянс Ассасинов получил огромную прибыль от этой сделки. В конце концов, первая очистка подземелья команды жесткого режима из 20 человек имела чрезвычайное значение, так как до этого момента ни одна Гильдия еще не очищала командное Подземелье в жестком режиме из 20 человек.
Этот факт значительно укрепил положение Альянса Ассасинов в городе Белой Реки. Теперь Темная Звезда не будет смеяться над ними.
Конечно, давая Ши Фэну 100 000 кредитов, Суровый Меч также имел намерение углубить отношения между Ши Фэном и Альянсом Ассасинов. Суровый Меч все еще хотел завербовать Ши Фэна в Гильдию.
Ши Фэн легко распознал намерения Сурового Меча. Однако он лишь улыбнулся в ответ, без колебаний принимая все, что предлагал Суровый Меч.
Тот понятия не имел, что Ши Фэну на самом деле наплевать на это оборудование. Даже если это был набор оборудования для Защиты от Ветра, это был просто временный набор оборудования для Ши Фэна. Между тем, среди этих предметов, Ши Фэн уделил наибольшее внимание основному рецепту Зелья Огнестойкости.
[Основное Зелье Огнестойкости]
После потребления, увеличивает огнестойкость на 15 пунктов на 1 час.
Сейчас это зелье не имеет никакой ценности, но когда различные крупные Гильдии начнут набеги на пламенное гнездо 25 уровня, ценность этого рецепта Основного Огнеупорного Зелья взлетит до небес и выше. Оно будет стоить как часть тонкого золотого оборудования.
Игрокам не разрешалось использовать Священное Писание Пылающего Солнца, когда они находились в Подземелье. Между тем, оборудование, которое увеличивало огнестойкость игрока, было крайне редким. Самый быстрый способ увеличить огнестойкость — использовать Основное Огнезащитное Зелье. Если у игрока нет этого зелья, то набег на пламенное гнездо будет возможен только в его мечтах.
Если Ши Фэн начнет искать Зельевару сейчас, чтобы изготовить Основное Зелье Огнестойкости, он построит себе верный путь к будущему богатству. Даже десять предметов секретного серебра не могли соперничать с тем, что он мог заработать на этих зельях.
«Брат Е Фэн, ты свободен завтра? В этот момент Му Цин подошла к Ши Фэну, получив молчаливый намек от Сурового Меча. — Моя группа планирует завтра совершить набег на старые руины, командное Подземелье из 10 человек высокого уровня. Однако один из членов группы отказался участвовать из-за личных проблем. Я бы очень хотела, чтобы ты присоединился. Ты согласен??”
После зачистки командного Подземелья, ему для восстановления нужно три дня. Следовательно, им нужно было выждать это время.
Стоя в стороне, Суровый Меч внутренне захлопал в ладоши филигранному исполнению Му Цин.
Отношения требовали заботы и нежного воспитания. Хотя он видел, что Ши Фэна не особо заинтересовался Му Цин, но кто мог сказать, что их ждет в будущем?
— На завтра у меня есть другие планы. Давай спустимся в Подземелье в другой раз.
Ши Фэн, естественно понимал, чего добивается Му Цин. Но он не стал вестись на ее удочку и тактично отверг ее предложение. Хотя старые развалины были командным Подземельем высокого уровня, там не было ничего, что могло бы пробудить его интерес. Он только потеряет время, отправившись туда. Теперь, когда он переоделся в четыре части оборудования для огнетушителя, его атрибуты снова значительно возросли. Сейчас ему хотелось попытаться продолжить эпический квест Тьма Спускается.
В невинных глазах Му Цин мелькнуло разочарование. Она не думала, что ее обаяние, которое до этого приносило ей только успех, потерпит неудачу в борьбе с Ши Фэном.
Ей действительно не хватало обаяния, или защита Ши Фэна была слишком высокой?
Фабрика Боеприпасов Бестий.
«Босс, мы уже четыре раза теряли команду и потеряли 20% нашего опыта. Если мы и дальше будем умирать такими темпами, то, возможно, в определенный момент нам даже не хватит опыта, чтобы войти в Подземелье. Почему бы нам не сдаться?”
“Хорошо. Отдыхайте. После этого мы отправимся в командное Подземелье на 10 человек, чтобы обновить наше оборудование.”
На лице Одинокого Тирана застыло мрачное выражение. Они испробовали всевозможные методы, чтобы напасть на верховного вождя, Карура, но, в конечном счете, потерпели неудачу из-за отсутствия урона. Раньше он клялся убить Карура. Теперь, когда он думал об этом, он чувствовал, что его решение было несколько опрометчивым. К счастью, у игроков из Альянса Ассасинов вообоще не было абсолютно никаких шансов очистить подземелье. В противном случае он был бы крайне унижен.
И когда члены Темной Звезды отдыхали, внезапно у всех в ушах зазвенели два системных уведомления, касающиеся Альянса Ассасинов.
Вначале члены Темной Звезды подумали, что ослышались. Поэтому они быстро вызвали интерфейс объявления. Необычайно большие и ясные слова доказывали, что они ошибались. Альянс Ассасинов действительно первми очистили завод боеприпасов бестий в жестком режиме.
Настроение всех членов Темной Звезда упало.
Почему между их командами такая большая разница? Разве они не должны быть сильнее Альянса Ассасинов?
Как мог Альянс Ассасинов очистить все Поземелье в то время как они застряли на первом боссе?
Одинокий Тиран чувствовал себя так, словно ему отвесили две крепкие оплеухи, когда он смотрел на эти уведомления; его щеки горели, как в огне.
Он почувствовал себя еще хуже, когда вспомнил слова Ши Фэна.
Если ничтожества, на которых вы смотрели свысока, внезапно первыми очистят подземелье, то что вы вообще из себя представляет?
В этот момент эти слова были подобны острым мечам, непрерывно рубящим гордость Одинокого Тирана.
Одинокий Тиран и представить себе не мог, что такое может случиться.
Однако он не был дураком. Он не верил, что Альянс Ассасинов в одиночку очистил подземелье. Единственный возможный способ сделать это – это помощь Ши Фэна.
Откуда взялся этот таинственный человек?
На самом деле, не только Темная Звезда была шокирована этой новостью. Когда объявление распространилось по всему району города Белой Реки, оно привлекло внимание многих других гильдий.
Положение Альянса Ассасинов в городе Белой Реки стало очень заметным, поскольку их скорость развития превзошла даже скорость первоклассной Гильдии. Темная Звезда, которая совсем недавно подавляла Альянс Ассасинов, теперь, без каких-либо существенных результатов в командных подземельях, теперь оказалась не в лучшем положении.
Теперь, когда они первые очистили завод по производству боеприпасов «бестий, их слава мгновенно возросла. Это позволило Альянсу Ассасинов восстановить свою законную репутацию. Отныне скорость их развития будет определенно выше, чем раньше.
\—
Ассоциация искателей приключений города Белой Реки.
“Брат Чжан! Брат Чжан! Альянс Ассасинов первыми очистили Завод Боеприпасов Бестий в жестком режиме! Лин Фейлун внезапно ворвался в зал Гильдии тени, с волнением объявляя новость.
В Сфере бога, пока Гильдии регистрировались в Ассоциации искателей приключений, им предоставлялась бесплатная комната отдыха для личного пользования в различных крупных городах. Гильдии могли проводить собрания и отдыхать в этой комнате, а также получать задания от Ассоциации искателей приключений.
“Почему ты кричишь? Кто об этом не знает? Чжоу Юйху, который отдыхал в углу комнаты, закатил глаза в сторону Лин Фейлуна.
“Конечно, я знаю об этом. Однако есть и другая скрытая истина. Лин Фейлун бросил взгляд на Чжоу Юйху, прежде чем перевести взгляд на человека, сидящего в кресле лидера гильдии, Чжана Луовэя.
Скрытая правда?
“Говори. Слова Лин Фейлуна вызвали интерес Чжан Луовэя, который до этого был равнодушен к этому вопросу.
Предыдущий доклад Лин Фейлуна о его попытках завербовать Е Фэна едва не вызвал гнев Чжан Луовэя.
Ши Фэн фактически потребовал стать лидером Гильдии Тени. Е Фэн даже не принял во внимание его?
Более того, он запросил 60% акций Гильдии. За кого он их принимает?
Неужели он действительно считает их дураками?
Между тем, самым шокирующим было то, что Лин Фэйлун на самом деле предположил, что Чжан Луовэй примет условия Ши Фэна.
Поэтому Чжан Луовэй теперь смотрел на Лин Фейлуна свысока, в результате чего Лин Фейлун немного потерял свое положение в Гильдии.
— Брат Чжан, посмотри на первый список имен Альянса Ассасинов! Среди них есть Е Фэн! – возбужденно продолжил говорить Лин Фейлун, вызвав свой системный интерфейс и указывая на список имен Альянса Ассасинов.
— Ну и что? Чжоу Юйху презрительно рассмеялся. Если они действительно позволят Е Фэну присоединиться к тени, ему больше не нужно будет оставаться в Гильдии.
— Альянс Ассасинов -это второсортная Гильдия. Они явно были в экспедиции, чтобы очистить завод боеприпасов бестий, но почему они вдруг позволили постороннему присоединиться к их команде? Раньше, в течение длительного времени, Альянс Ассасинов не мог пройти первыми ни одного свободного командного подземелья 10 уровня. Тем не менее, они теперь первые, кто очистил командное Подземелье в жестком режиме. Почему так?
“Этот вопрос определенно имеет какое-то отношение к Е Фэну. Отношения Е Фэна с Альянсом Ассасинов уже давние и прочные. Изначально Альянс Ассасинов был обычной второсортной Гильдией. Однако, после входа в город Белой Реки, они стали развиваться бешенными темпами. Они даже превзошли многие Гильдии. Опять же, почему?
«Е Фэн был первым, кто вошел в город Белой реки, и путеводитель по городу Белой реки также продается как горячие пирожки. Существует очень высокая вероятность того, что Е Фэн продал путеводитель Альянсу Ассасинов заранее, позволяя им сделать достаточные приготовления. Поэтому после того, как они вошли в город Белой Реки, они развивались со скоростью света.
«А сейчас, Е Фэн даже помог Альянсу Ассасинов стать первыми. Что касается славы или происхождения, Альянс Ассасинов теперь стоит на самом верху города Белой Реки; они даже превзошли многие первоклассные Гильдии. Это явное доказательство возможностей Е Фэна. Если Е Фэн присоединится к Тени, в течение месяца, мы сможем постоять за себя в городе Белой Реки.”
Лин Фейлун тщательно разузнал все о Е Фэне, и чем больше информации он узнавал о нем, тем больше он удивлялся. Достижения Е Фэна намного превзошли его воображение. Теперь Лин Фейлун еще решительнее мечтал заполучить золотую рыбку, Е Фэна, в свой аквариум.
А расплачиваться за это должен Чжан Луовэй?
К чему ведет Лан Хайлун?
“Даже не думай об этом! Если еще когда-нибудь посмеешь упомянуть мне имя Е Фэна тебе лучше быть готовым к последствиям!” Лицо Чжан Луовэй вдруг посинело. В его голосе явно читалось дикое желание убить: «Е Фэн просто клоун, прыгающий по сцене. Альянс Ассасинов — это высшая второсортная Гильдия с огромным опытом. Их лидер Гильдии, Суровый Меч, уже давно эксперт. Он лично довел Альянс Ассасинов до его нынешнего статуса, поэтому для него нет ничего необычного в том, что он добился такого результата. При чем здесь Е Фэн?
“По моему мнению, Е Фэн, в лучшем случае, просто наблюдал за их работой.”
Получив таким образом выговор от Чжан Луовэя, Лин Фейлун испугался. Поспешно кивнув, он сказал: «Да, я понимаю, брат Чжан. Я определенно не буду больше упоминать об этом.”
Однако про себя Лин Фейлун широко улыбнулся.
Теперь он был еще более уверен в силе Е Фэна. В конце концов, если Чжан Луовэй не чувствовал большой угрозы со стороны Е Фэна, то почему он так разозлился при упоминании этого эксперта?
На самом деле, Лин Фейлун уже давно рассказал об этом Лан Хайлуну, и Лан Хайлун поручил ему снова тайно связаться с Ши Фэном.
Когда он достигнет определенных достижений в Сфере Бога, будет ли он продолжать думать только о заработке?
С таким богатством ему все равно придется бояться, что Чжао Жоси не одобрит его объятий по собственной воле? Ее семья вполне могла послушно передать ее ему.
\—
Пока все обсуждали первую зачистку Альянса Ассасинов, Ши Фэн уже поменял свое старое оборудование на четыре части оборудования для установки огнетушителя и прибыл в библиотеку города Белой реки.
По сравнению с обветшалым домом, служившим библиотекой в городе Красного Лифа, библиотека в городе Белой Реки была настоящей библиотекой. Здесь не только царила величественная атмосфера, но и на вид она была великолепна. Она была похожа на вавилонскую святыню и находилась в самом центре города.
Люди, проходившие через вход в библиотеку, были в основном дворянами из города Белой Реки и NPC магического класса. Были даже те, кто обладал классами уровня 2. Таким образом, библиотека не была местом, где мог побывать простой народ.
Между тем, Божественный чиновник третьего уровня, которого искал Ши Фэн, в настоящее время восстанавливался в этой сокровищнице знаний.
У входа в величественную библиотеку города Белой Реки.
Помимо большого количества NPC, входящих и выходящих из помещения, здесь было также много игроков, окружающих вход в библиотеку. Однако, как они ни старались, они все равно не могли войти внутрь. Поэтому они пытались подружиться с некоторыми из здешних NPC, в надежде, что те проведут их с собой.
Некоторые привлекательные женщины-игроки даже пытались соблазнить знатных NPC.
Между тем, игроки, которые пытались совершить эти действия, были в основном магами, такими как Элементалисты, заклинатели и призыватели.
А почему эти игроки пытались проникнуть в библиотеку?
Все из-за удивительных навыков, которые они могли изучить в библиотеке. Их можно было получить от монстров и подземелий, но и библиотека также обладала некоторыми из наиболее распространенных магических навыков высокого уровня. Что касается целителей, они должны были посетить Храм света, чтобы изучить свои соответствующие навыки. Между тем, все классы ближнего боя могли учиться новым навыкам у своих соответствующих инструкторов класса в храме Апокалипсиса.
Эти игроки читали о библиотеке в Путеводителе по городу Белой Реки Ши Фэна. Поэтому все они пришли сюда, чтобы получить новые навыки. В конце концов, по сравнению с модернизацией их оружия и оборудования, было намного проще модернизировать их арсенал навыков.
Когда игроки изучат некоторые из этих навыков высокого уровня, их общая доблесть значительно улучшится. Однако обучение навыкам обходилось очень дорого. Игрокам также необходимо выполнить серию квестов и потратить драгоценное время на получение навыка. Следовательно, Ши Фэн никогда не думал о получении своих навыков такими средствами. В конце концов, навыки, которые он изучил до сих пор, были не слабее, чем эти навыки высокого уровня. Поэтому он, естественно, не стал тратить время на их получение.
Увидев Ши Фэна, идущего ко входу в библиотеку, наблюдающие в сторонке игроки усмехнулись.
— Смотри, еще один новичок пытается войти.”
— Сколько уже было игроков?”
— Посмотрим, как охранник вышвырнет его вон.”
Большинство из этих игроков уже пострадали от рук охраника. Поскольку ни у кого из них не было пропуска, стражники прогнали их всех. Были также некоторые игроки, которые пытались устроить сцену у входа. Этих игроков либо поместили в тюрьму, либо одним ударов отправили в полет.
Как только Ши Фэн направился к плотно закрытым большим стальным дверям, женщина-Элементалист протянула руку к Ши Фэну, останавливая его.
— Здешние охранники вышвырнут любого игрока без пропуска. Лучше всего, если вы не будете пытаться приблизиться к ним”, — предупредила женщина-игрок Ши Фэна.
Ши Фэн уже знал это. Однако, поскольку женщина подошла к нему с добрыми намерениями, Ши Фэн повернул голову и посмотрел на женщину, которая остановила его.
Сразу же Ши Фэн обнаружил, что женщина, которая остановила его, была очень красива. Среди всех женщин-Элементалистов, которых он знал, только Огненная Ведьма Чжао Юэжу могла превзойти красоту этой девушки. Более того, снаряжение на этой девушке полностью состояло из таинственно-Железного снаряжения. Хотя ее оружие и снаряжение были ниже десятого уровня, они все еще были чрезвычайно ценными. Поскольку девушка, стоявшая перед ним, была независимым игроком, ей было гораздо труднее получить такое снаряжение, чем члену Гильдии.
Однако, по какой-то неизвестной причине, Ши Фэн почувствовал что-то знакомое, когда посмотрел на эту женщину-игрока. И все же он не мог вспомнить, когда встречал ее раньше. Затем он внимательно посмотрел на имя девушки.
Задумчивый Дождь.
У Ши Фэна не было никаких воспоминаний об этом имени, и он был уверен, что в его прошлой жизни не было женщины-эксперта с таким именем. Ши Фэн покачал головой. Нет смысла думать об этом, если он не мог вспомнить. Это может быть просто неправильное представление из-за его реинкарнации.
— Спасибо, — сказал Ши Фэн.
Задумчивый Дождь слегка улыбнулась. Она подумала, что, поскольку Ши Фэн выказал свою признательность, он должен быть добрым человеком, в отличие от других, которые ответили бы на добрую волю злобой. Поэтому она указала на группу игроков на небольшом расстоянии, которая в настоящее время окружала нескольких знатных NPC, мягко говоря: “Эн, твое положение не так уж плохо. Если хочешь войти в библиотеку, лучше всего сначала получить пропуск на вход. Можешь попытаться подружиться с одним из этих NPC дворян. У них тоже есть пропуска.”
— Задумчивый Дождь, ты тоже пытаешься войти в библиотеку?- Спросил Ши Фэн.
— Да, но эти знатные NPC слишком мерзкие. Я как раз собиралась уйти в поисках другого способа получить пропуск.” Задумчивый Дождь кивнула головой. Однако, когда она вспомнила этих жирных и мерзких дворян — NPC, на ее лице появилось выражение отвращения.
“Раз так, почему бы тебе не пойти со мной в библиотеку?- Спросил Ши Фэн. У него не было никаких скрытых мотивов приглашать ее с собой. Он просто пытался отплатить Задумчивому Дождю за доброе напоминание.
— Войти?- У тебя есть пропуск? – в замешательстве спросила Задумчивый Дождь.
“Нет. Ши Фэн покачал головой. Затем он улыбнулся и объяснил: «но у меня есть другие методы.”
“Это ведь невозможно, правда? Здешние стражники впускают только тех, у кого есть пропуск, или тех, кто связан с библиотекой, — недоверчиво переспросила Задумчвый Дождь, словно говоря:” ты меня обманываешь.”
Ши Фэн просто улыбнулся ее реакции, не потрудившись объяснить. Затем он направился к большим металлическим дверям. Прежде чем Задумчивый Дождь смогла остановить Ши Фэна, дежурный охранник уже заметил его.
Зрители издали начали хихикать при мысли о несчастье, которое вот-вот обрушится на Ши Фэна.
— Этот нуб слишком старается произвести впечатление на красавицу, с которой только что познакомился. Я хочу посмотреть, как охранник поставит его на место.”
“С его фигурой, я предполагаю, что охранник отправит его в полет на 10 ярдов. Если он продолжит шуметь, охранник может даже схватить его и повесить у входа в библиотеку.”
— Нет, не так. Охранник пнул последнего Берсеркера на 10 ярдов. Держу пари, этот улетит на 15 ярдов!”
Как только все насмешливо улыбнулись, охранник двинулся вперед и преградил путь Ши Фэну.
— Стой! — сильный и могучий стражник у входа внезапно блокировал Ши Фэна своим копьем. — Вам придется предъявить пропуск, если вы хотите войти в библиотеку.”
— Я охотник на демонов. Так сойдет?- Ши Фэн поменял свой титул «сила тысячи» на титул охотника на демонов, прося.
— Значит, это Лорд Охотник на демонов! Прошу прощения за грубость! Привратник немедленно убрал копье, выказывая Ши Фэну чрезвычайное уважение.
Эта ситуация сразу же ошеломила зрителей, стоявших в стороне. Они разинули рты, лишившись дара речи.
Даже после того, как они попробовали бесчисленные методы, чтобы получить пропуск от знати NPC, они все равно потерпели неудачу. И все же нуб, стоявший перед ними, заставил привратника преклонить перед ним колени, произнеся всего одну фразу.
Может, это и есть тот самый секретный сигнал? Или это был пароль?
Ши Фэн кивнул в сторону охранника. Затем он указал на Задумчивый Дождь и сказал: У нее нет пропуска. Интересно, сможет ли она войти со мной? Я могу быть ее гарантом.”
— Конечно! Поскольку она является другом лорда охотника на демонов, ей, естественно, разрешено войти! Охранник взглянул на Задумчивый Дождь и сразу заметил, что она необыкновенно красива. Затем он снова перевел понимающий взгляд на Ши Фэна и торопливо сказал, — кроме того, вот эмблема члена библиотеки. Это позволит другу Лорда охотника на демонов свободно входить в библиотеку в будущем.”
Сказав это, охранник почтительно передал эмблему члена библиотеки Ши Фэну.
Ши Фэн был слегка ошеломлен. С этого момента Сфера Бога претерпела только одну эволюцию. Он никогда не думал, что эти охранники NPC уже так умны.
Хотя он был слегка шокирован, он без колебаний принял эмблему члена библиотеки от охранника. Входной пропуск может обеспечить только один вход в библиотеку для игроков. Однако нельзя было завершить процесс обучения новому навыку за одно посещение. Между тем, не было никаких ограничений на количество использования эмблемы члена библиотеки; игроки могли войти в библиотеку без каких-либо ограничений, если у них была эта эмблема. Первоначально получение эмблемы члена библиотеки для друга было особым правом, зарезервированным для дворян в городе Белой Реки. Ши Фэн не думал, что даже Охотник на демонов имеет такие права.
— Задумчивый Дождь, пожалуйста, храни эмблему этого члена библиотеки как следует. В будущем тебе просто нужно будет носить его на себе, и никто из этих охранников не запретит тебе входить в библиотеку, — сказал Ши Фэн, передавая эмблему Задумчивому Дождю, которая все еще была в оцепенении.
После чего они вдвоем вошли в библиотеку под изумленными взглядами всех присутствующих.
Некоторые игроки были ошеломлены. Несколько женщин-игроков с завистью смотрели на Задумчивого Дождя.
В этот момент игроки, которые ранее насмехались над Ши Фэном, подбежали ко входу в библиотеку.
— Стой!» Привратник заблокировал всех игроков, холодно сказав:» вам нужно будет предъявить свой пропуск, если вы хотите войти в библиотеку.”
— Я охотник на демонов. Так сойдет? Эти игроки повторили слова Ши Фэна, мысленно хваля себя за свой умный ход.
— Как храбро! Ты действительно осмеливаешься выдавать себя за лорда охотника на демонов?!- Когда охранник окинул взглядом этих игроков, он не смог обнаружить ни одного из них, обладающего титулом охотника на демонов. Стражник мгновенно вспыхнул от гнева.
В конце концов, всем этим «умным людям» пришлось потерпеть немного боли.
После того, как Ши Фэн и Задумчивый Дождь вошли в библиотеку…
Взгляд Задумчивого Дождя засиял, когда она увидела впечатляющий интерьер библиотеки.
Библиотека напоминала сказочный мир. Бесчисленные документы и материалы были выставлены по всей библиотеке, а в центре стоял массивный, прозрачный хрустальный шар. Этот хрустальный шар был похож на суперкомпьютер; здесь можно было найти любую доступную информацию, относящуюся к Королевству Звездной Луны.
Вокруг шара находились многочисленные медитационные комнаты под открытым небом, сделанные из магических кристаллов. Внутри этих комнат для медитации игроки могли либо исследовать новые заклинания, либо практиковаться, используя свои текущие заклинания.
Как правило, новые заклинания могли практиковать только 3-й уровень магических классов и выше. Игроки на этой стадии игры еще не обладали глубоким пониманием магии, так что об исследовании новых заклинаний для них не могло быть и речи. Более того, заклинания, которые в настоящее время использовали игроки, были только заклинаниями начального уровня. Но чем выше становился уровень заклинания, тем сложнее они становились. Пока игроки не обладают определенной степенью понимания магии, они могут и не мечтать о заклинаниях высокого уровня.
В результате многие маги в Сфере Бог отказывались от своей авантюрной карьеры, вместо этого переключившись на простую жизнь.
На самом деле, магия была не единственной вещью, у которой были строгие требования к игрокам. То же самое можно было сказать и о боевой технике. Чем мощнее боевая техника, тем выше требования к контролю игрока над своим телом. В результате это требование создало разрыв в силе между игроками в Сфере Бога. Это была одна из причин, по которой некоторые игроки могли перейти в класс 5 Уровня, в то время как некоторые не смогли даже достичь уровня 3.
Увеличение своего уровня и атрибутов было полезно для игроков, иначе они не смогли бы продвинуться в Сфере Бога.
Именно по этой причине библиотеки в Сфере Бога были такой редкостью.
Поэтому день за днем Ши Фэн непрерывно тренировал свое тело, в дополнение к трате большого количества кредитов на покупку питательных жидкостей для улучшения физического состояния своего тела. Все это делалось для того, чтобы улучшить потенциал и производительность его мозга. Только развивая потенциал своего мозга, он мог овладеть своим телом в игре и получить необыкновенную боевую доблесть. Затем он мог перейти в класс уровня 5 и принять вызов, чтобы продвинуться к божественности уровня 6, достигнув вершины Сфере Бога.
— Давай расстанемся здесь, мне еще нужно кое-кого найти. Если ты хочешь научиться высокоуровневым навыкам, инструктор второго уровня тебе поможет ” — Ши Фэн указал на мага в белых одеждах, стоящего у Большого хрустального шара.
— Спасибо, — смущенно отблагодарила Задумчивый Дождь. Первоначально она намеревалась помочь Ши Фэну. Никогда бы она не подумала, что вместо этого ей окажут помощь. — Раз уж ты так хорошо знаком с этим местом, может быть, ты профессиональный игрок?”
“Я думаю, можно сказать и так, — кивнул Ши Фэн.
— Тогда давайте добавим друг друга в друзья. Я не играю часто в игры, поэтому обычно покупаю свое игровое оборудование у других. В будущем, если я захочу приобрести оборудование или выполнить задание, я обращусь к тебе. Задумчивый Дождь просияла улыбкой, посылая Ши Фэну просьбу о дружбе.
” Это хорошо, но если тебе понадобиться помощь с заданием, лучше, если ты свяжешься со мной заранее», — Ши Фэн принял запрос о дружбе.
Он не думал, что, придя сюда, чтобы выполнить задание, он встретит потенциальную клиентку.
Когда в будущем его мастерская заработает, помимо рейдов в подземелья для получения оборудования, ему также придется искать магнатов и различные корпорации для спонсорства. Однако начинающему предпринимателю было чрезвычайно трудно получить спонсорскую поддержку от крупной корпорации. Недавно созданные мастерские обычно зависели от богатых игроков, которые были готовы потратить большие суммы денег. Только став крупной Гильдией, мастерская могла привлечь спонсоров крупных корпораций.
Хотя мастерская Ши Фэна еще официально не начала свою работу, у входной двери уже ждал один клиент. Можно сказать, что ему повезло.
После того, как Ши Фэн ушел, Задумчивый Дождь проверила данные Ши Фэна.
«О? Это Е Фэн, эксперт номер один в городе Белой Реки?”
Поскольку Ши Фэн держал свои данные в тайне, Задумчивый Дождь смогла увидеть всю информацию только после того как Ши Фэн принял ее просьбу о дружбе.
Хотя Задумчивый Дождь не была экспертом в играх и плохо понимала игровой мир, слава Ши Фэна давно потрясла весь регион города Белой Реки. Он уже получил множество титулов, таких как независимый игрок города Белой Реки номер один, божественный эксперт и многое другое.
Кроме того, Ши Фэн лично написал роскошную версию путеводителя по городу Белой Реки, который она купила. Так как же она могла не знать, кто такой Ши Фэн?
— Неудивительно, что он показался мне знакомым. Оказывается, это Е Фэн. Как интересно. Ярко-красные губы Задумчивого Дождя слегка приподнялись, когда она погрузилась в собственные мысли.
\—
На верхнем этаже библиотеки зала Звездной Луны…
Несколько рыцарей уровня 180 уровня 1 стояли на страже возле зала Звездной Луны. На лицах рыцарей застыло суровое выражение. При нормальных обстоятельствах даже нормальным аристократам не разрешалось входить в зал Звездной Луны. Однако на этот раз рыцари не остановили Ши Фэна.
Напротив, они сразу же открыли хрустальные двери для Ши Фэна по его прибытии.
— Я так долго ждала тебя, почему ты решил прийти только сейчас?- Спросила Шарлин, мило улыбаясь со своего места рядом с блестящим каменным столом. Женщина была одета в белоснежные магические одежды. Тонкие и роскошные одежды излучали слабый серебристый свет, делая Шарлин похожей на безупречную благородную святую. Она скрестила ноги, обнажив белую, нежную кожу. Как будто Шарлин пыталась заигрывать с Ши Фэном.
В этот момент Шарлин уже не была Божественным чиновником 20-го уровня, а была Божественным чиновником 180-го уровня. За исключением нескольких тиранов четвертого уровня, Шарлин вполне могла считаться самой могущественной личностью в городе Белой реки.
— Почему ты стоишь здесь и мечтаешь? Иди сюда и сядь! У нас достаточно времени, чтобы поболтать. Шарлин слабо улыбнулась и указала на свободное место рядом с собой.
Ши Фэн инстинктивно вздрогнул, когда столкнулся с таким золотоискателем, как Шарлин. Он чувствовал себя так, словно на него смотрит девятихвостая лиса, а его бумажник больше не в безопасности.
Однако, чтобы получить ключ к эпическому поиску, у Ши Фэна не было выбора, кроме как подойти и сесть рядом с Шарлин.
Ши Фэн достал 10 золотых монет и положил их на стол. — Уважаемая леди Шарлин, я принес десять золотых монет, которые вы просили. Не могли бы вы сказать мне, где находится Библия Тьмы?”
Шарлин взмахнула рукой, и золотые монеты на каменном столе тут же перелетели в ее белоснежную руку. Хихикая, она играла блестящими монетами в руке.
“Не думала, что ты так быстро заработаешь деньги. Эта старшая сестра действительно недооценила тебя.- После того, как Шарлин убрала золотые монеты, она неторопливо сказала: — однако теперь у меня есть новая информация. Интересно, тебе будет интересно послушать? Более того, эта информация чрезвычайно точна. Это, безусловно, поможет тебе в поиске Библии Тьмы.”
Губы Ши Фэна невольно дрогнули при словах Шарлин.
Она собиралась попросить еще денег!
“Говори. Сколько ты хочешь? — Теперь Ши Фэн действительно сожалел. Благодаря успешной продаже твердых камней, у Ши Фэна теперь было более 70 золотых монет. Если бы он знал, что произойдет нечто подобное, то, прежде чем прийти в библиотеку, положил бы все свои деньги в банк.
Однако существовала и другая возможность. Только когда игроки обладали определенной суммой денег, они могли инициировать раскрытие новой информации. Если так, без сомнения, Ши Фэн достиг этой цели.
— Не очень много, еще сорока золотых будет достаточно. Конечно, я могу тебе ничего не говорить. Конечно, я не хочу принижать твои способности, но в твоем сегодняшнем состоянии, , ты не сможешь найти Библию Тьмы, полагаясь на старый ключ. Ты уверен, что новая подсказка тебе не нужна? Шарлин моргнула, глядя на Ши Фэна, ее тело излучало священную ауру. Тем, кого коснется эта аура, будет трудно отказать в просьбе Шарлин.
Всего 40 золотых монет.
В этот момент, Ши Фэн хотел крикнуть “ » почему бы тебе просто не ограбить меня и покончить с этим?!”
Однако Ши Фэн выдержал. Если он сможет получить ключик к Эпическому Квесту, то 40 золотых ничего не стоят.
«Вот 40 золотых монет. Ши Фэн стиснул зубы, когда положил еще 40 золотых монет на каменный стол, которые образовали небольшую золотую гору.
Глаза Шарлин заблестели, когда она увидела маленькую золотую гору. Схватив золотые монеты, она неторопливо достала письмо и протянула его Ши Фэну. — Это контракт с торговой фирмой «Старстрик» в городе Белой Реки. Если ты принесешь этот контракт президенту Генри, он расскажет тебе, как добраться до Темного логова.”
— Торговая Фирма Сиарстрик? Ши Фэн был слегка смущен словами Шарлин.
В конце концов, это был второй этап Эпического Квеста. И все же Шарлин послала его не на опасное задание, а просто найти человека? Трудность этой задачи была просто непостижима.
— Неужели деньги могут заставить Дьявола превращать для тебя жернова? Может ли расходование денег уменьшить сложность задания?- Удивился Ши Фэн.
Поразмыслив над ситуацией, я пришел к выводу, что это не так уж невозможно.
Сейчас ежедневные ликвидные средства первоклассной Гильдии составляли в лучшем случае от шести до семи золотых монет. Даже если бы Фантастический Огнетушитель имел полную поддержку первоклассной Гильдии, фантастического святилища, для него было бы невозможно собрать 50 золотых монет. Даже если бы в фантастическом святилище было 50 золотых монет, они не позволили бы просто потушить фантазию. В конце концов, большая Гильдия может сделать значительные улучшения для себя с 50 золотыми монетами.
Если бы Ши Фэн не получал ежедневный доход свыше 100 золотых монет от продажи Твердых камней, он не заплатил бы 50 золотых, даже если бы это убило его.
Согласно основному принципу Сферы Бога о равном обмене ценностями, существовала очень высокая вероятность того, что он сможет уменьшить трудность Эпического Квеста, заплатив 50 золотых монет.
В любом случае, сейчас у Ши Фэна не было недостатка в деньгах. В конце концов, его ежедневный доход превышал 100 золотых. Его заработок мог соперничать с общей суммой ликвидных фондов всех известных гильдий в городе Белой Реки. Не будет преувеличением сказать, что его личное богатство могло соперничать с богатством целого города.
Если бы он мог уменьшить трудность Эпического Квеста, заплатив немного денег, он определенно сделал бы это.
Если бы он знал об этом раньше, то подождал бы еще несколько дней, прежде чем встретиться с Шарлин. Если он соберет 500 или 600 золотых монет, он сможет немедленно отправиться в Темное Логово, чтобы завершить задание. Он сэкономит кучу времени и сил.
— Благодарю вас, леди Шарлин.- Ши Фэн с уважением принял контракт.
“Я верю в тебя. Не заставляй меня ждать слишком долго. С течением времени сила великого демона также возрастет. Когда это произойдет, даже я не смогу бросить ему вызов. Что касается тебя, то тебе придется прожить остаток жизни ходячим трупом, — предупредила Шарлин.
Система: вторая фаза Эпического Квеста «Тьма Спускается «, «Евангельский Проект», принята.
Содержание квеста: перейдите в торговую фирму Старстрик и найдите президента Генри для получения дополнительной информации о Темном Логове. Награды неизвестны.
Хотя Ши Фэн не знал точного содержания задания, он чувствовал, что оно не такое простое, как он предполагал ранее. В конце концов, он встречался с Генри только для того, чтобы узнать больше, а не для того, чтобы отправиться прямо в Темное Логово.
Торговая фирма Старстрик была очень известна во всем городе Белой Реки.
Диапазон работы торговой фирмы Старстрик не ограничивается областью города Белой Реки. Она вела свою деятельность в семи городах, окружающих город Белой Реки. Это была крупная торговая фирма.
С таким широким охватом, количество информации, которой они обладали, также было огромным.
Неудивительно, что Шарлин послала его на встречу с президентом Генри.
Вскоре после этого Ши Фэн попрощался с Шарлин. Если он останется здесь, оставшиеся 20 золотых монет в его карманах вполне могут оказаться в карманах Шарлин.
Выйдя из библиотеки, Ши Фэн остановил конный экипаж и поспешил в торговую фирму Старстрик.
Когда карета мчалась по широким улицам, Ши Фэн мог видеть игроков, которые только что прибыли в город Белой реки. С течением времени жизнь в городе Белой Реки оживала. Существовала большая вероятность, что всего через несколько дней улицы города Белой Реки будут забиты людьми.
Минут через десять карета остановилась перед магазином торговой фирмы Старстрик.
Магазин торговой фирмы Старстрик выглядел роскошно. Всего в здании было шесть этажей. Этот магазин определенно был одним из самых высоких зданий в городе, что делало его чрезвычайно привлекательным. Более того, он был расположен в очень хорошем месте, в самом центре торговой зоны. Банк города Белой Реки тоже находился по соседству, а совсем рядом аукционный дом.
В этом золотом районе было всего восемь магазинов. Среди них три магазина занимали самые большие площади; каждый занимал в два-три раза больше земли, чем другие магазины. Естественно, одним из таких магазинов была торговая фирма Старстрик. Более того, торговая фирма Старстрик также занимала такой же золотой район в других семи городах. Было очевидно, насколько мощным был фон торговой фирмы Старстрик.
На начальных этапах существования Сферы Бога бесчисленные первоклассные Гильдии пытались наладить связи с торговой фирмой Старстрик, чтобы вести дела. К сожалению, эти гильдии не смогли встретиться даже с тенью президента Генри. Тем не менее, прямо сейчас, Ши Фэн мог связаться с президентом Генри.
Ши Фэн не мог не признать, что Эпический Квест был действительно впечатляющим. Хотя цена неудачи была столь же ужасающей, пока он мог завершить ее, выгоды, которые он мог получить, были невообразимы.
Лучшим примером для этого был титул охотника на демонов и маска демона, которую Ши Фэн получил от завершения первой фазы квеста «Тьма Спускается». Эти два предмета очень помогли ему.
Интересно, какую награду я смогу получить, завершив эту фазу задания? Ши Фэн внутренне почувствовал предвкушение.
Только сейчас Ши Фэн наконец понял, почему храм фантазий не будет ничего скрывать, помогая Фантастическому Огнетушителю завершить свой Эпический Квест. В конце концов, прибыль, которую они могли получить от этого задания, была просто поразительной. Если такой независимый игрок, как он, может получать такую прибыль, что может сделать Гильдия?
Следовательно, именно по этой причине храм фантазии поднялся на вершину империи Черного Дракона в ранние периоды игры в прошлом, подавляя все другие первоклассные Гильдии. К сожалению, в этой жизни Храм Фантазий был обречен на нормальность в этой жизни. Если Фантастическому Огнетушителю не удастся найти другой Эпический Квест, Храм Фантазий никогда не станет известным. Однако такое открытие было крайне маловероятным.
В прошлом, Ши Фэн выполнил только одно эпическое задание за десятилетие, проведенное в Сфере Бога. Более того, он получил его совершенно случайно, когда был около 150 уровня. Можно себе представить, насколько редки Эпические Квесты.
В этот момент Ши Фэн внезапно получил системное сообщение.
Системное сообщение города Белой Реки: поздравляем Оуроборос за то, что стали первой командой, завоевавшей Хрустальные Руины в жестком режиме. Все игроки в команде будут вознаграждены 50,000 EXP и 1 серебряной монетой.
Системное сообщение города Белой Реки: поздравляем Оуроборос за то, что стали самой быстрой командой, чтобы покорить Хрустальные Руины жесткого режима. Все игроки в команде будут вознаграждены 50,000 EXP и одним драгоценным камнем 1 уровня случайного атрибута.
Это системное объявление, несомненно, вызвало сенсацию среди игроков в городе Белой Реки.
Сейчас независимые игроки, прибывшие в город Белой Реки, обладали впечатляющими техниками. Между тем большинство из них не желало вступать в маленькую Гильдию; все они хотели вступить в большую Гильдию высшего уровня.
Однако эти независимые игроки не будут определять силу Гильдии только через славу Гильдии. В конце концов, каждый раз, когда Гильдия начинала новую игру в виртуальной реальности, они должны были начинать с самого дна. Более того, всегда будет какая-то безымянная Гильдия, внезапно поднимающаяся в рядах, становящаяся тираном этой новой игры виртуальной реальности. Точно так же было много известных гильдий, исчезнувших без следа. Следовательно, игроки обычно определяют силу Гильдии через свои возможности боя в подземельях.
Эта ситуация также привела к тому, что системные объявления были чрезвычайно важны для гильдий, поскольку это было основой для независимых игроков.
На самом деле, игроки, которые ранее намеревались присоединиться к Альянсу Ассасинов, передумали и присоединились к Оуроборосу. В конце концов, Оуроборос был не только первоклассной Гильдией, но они также первыми прошли свободное Подземелье адского режима. Что касается богатства, влияния или силы, Оуроборос был намного могущественнее, чем Альянс Ассасинов. Даже идиот знал, какую Гильдию выбрать.
В этом и заключалась разница в происхождении…
«Как и ожидалось от Нежного Снега; ее скорость поразительна. Я только недавно помог Альянсу Ассасина получить первую чистку командного подземелья в жестком режиме из 20 человек, но в мгновение ока она тоже получила его. Если бы она в прошлом внезапно не перестала играть в Сферу Бога, она могла бы превратить Оуроборос в супер гильдию. Ши Фэн внутренне воскликнул.
Как было бы здорово, если бы он смог завербовать Нежный Снег в свою гильдию? Если Ши Фэн включит в свою гильдию Бога-жреца, Фиолетовое Облако, Медведя Тирана, Колу, Искусный Танец Огня и свой собственный прошлый опыт, в будущем, у них не будет проблем стать первоклассной Гильдией, или даже супер гильдией.
Думая об этом, Ши Фэн внезапно почувствовал, что ему действительно нужно повысить силу своей команды. В конце концов, Гильдия не может рассчитывать на поддержку горстки экспертов. Им нужен был более сильный игрок. Лучшим сценарием для Ши Фэна сейчас было завербовать некоторые из будущих игроков, которые сейчас оставались неясными существами.
Однако Гильдия, которую он основал сам, не обладала ни глубоким прошлым, ни большой известностью. Эти эксперты не были дураками. Если Ши Фэн попытается завербовать их, они отвергнут его, даже не задумываясь.
Следовательно, главное, что должен сделать Ши Фэн – это создать гильдию с большим опытом и безграничным потенциалом. Только так он мог привлечь этих безымянных экспертов.
Первый этаж приемного зала торговой фирмы Старстрик.
Магазин торговой фирмы Старстрик отличался от обычных магазинов. Поскольку он специализировался на крупных предприятиях в разных городах, у него была своя специальная приемная, находящаяся в здании. В то же время, на первом этаже здания также находилась зона продаж. В торговом зале продавались различные товары, такие как одежда, оружие, оборудование, зелья, алхимические продукты, магические свитки и многое другое. Это место было похоже на реальный супермаркет.
Торговая фирма отличалась от аукционного дома. Поскольку аукционный дом взимал с игроков непомерную плату за обработку, предметы, продаваемые там, были намного дороже, чем предметы, продаваемые в обычных магазинах. Зарабатывать деньги в Сфере Бога было непростой задачей. Следовательно, вместо того, чтобы продавать свои товары в аукционных домах, теряя при этом 15% своей прибыли, подавляющее большинство игроков в Сфере Бога предпочли бы тратить больше времени, продавая свои товары в торговых компаниях или магазинах.
— Уважаемый сэр, чем я могу вам помочь? Красивая и достойная молодая леди за стойкой администратора улыбнулась Ши Фэну.
“Я хочу встретиться с президентом Генри. Пожалуйста, передайте президенту Генри, что Леди Шарлин послала меня поговорить с ним, — сказал Ши Фэн.
“Пожалуйста, подождите минутку. Я немедленно сообщу президенту.”
Секретарша немедленно достала разноцветный Кристалл Связи, передавая информацию Ши Фэна через кристалл.
Спустя несколько минут…
«Господин Е Фэн, президент ждет вас в кабинете президента на третьем этаже.”
“Спасибо тебе.”
Ши Фэн немедленно направился к винтовой лестнице.
Когда он подошел к кабинету президента на третьем этаже, он встретил двух охранников 150 уровня, которые стояли у двери кабинета. Среднестатистическим игрокам было категорически запрещено входить в кабинет президента.
В прошлом бесчисленные руководители гильдий выстраивались в очередь перед этим офисом. Они хотели встретиться с президентом Генри, чтобы обсудить вопросы сдачи в аренду первого этажа магазина торговой фирмы Старстрик. К сожалению, им не удалось поймать даже тень президента Генри.
Однако, когда Ши Фэн подошел к офису, два свирепого вида стражника немедленно открыли перед ним крепкие двери красного дерева.
В роскошном просторном кабинете на диване сидел мужчина лет пятидесяти. У мужчины была элегантная и достойная внешность. Это действительно был президент торговой фирмы «Старстрик» Генри, известный финансовый магнат в городе Белой Реки.
«Ваше Превосходительство, Е Фэн, пожалуйста, сядьте», — сказал президент Генри, когда его глаза встретились с глазами Ши Фэна, указывая пальцем на диван из звериной кожи перед ним.
— Президент Генри, это контракт, который мисс Шарлин просила меня передать вам. Ши Фэн сел. Он достал контракт из сумки и протянул его Генри.
“В этом нет необходимости. До вашего приезда Ее Высочество Шарлин уже уведомила меня о вашем приезде. Я также узнал кое-что о вас от Ее Высочества Шарлин. Вы млогообещающий молодой человек, — похвалил Генри. — Теперь, когда вы здесь, я чувствую себя увереннее.”
— В чем вы уверены?- На лице Ши Фэна было недоумение. Что там говорил президент Генри?
Кроме того, что именно Шарлин сказала Генри?
«О? Разве Ее Высочество Шарлин не сказала об этом Вашему Превосходительству?” В замешательстве сказал Генри, “этот договор был между мной и Ее Высочеством Шарлин. До тех пор, пока Ее Высочество может спасти торговую фирму Старстрик от ее нынешнего затруднительного положения, она получит 20% акций торговой фирмы Старстрик и Магический Свиток уровня 4, который был получен из древних руин.”
— Вы говорите, 20% акций компании и магический свиток уровня 4? Выражение лица Ши Фэна застыло.
Шарлин была просто безжалостна. Шарлин послала его разобраться с затруднительным положением, а она получит магический свиток уровня 4 в дополнение к 20% акций компании?
— Совершенно верно. Я уже говорил об этом Ее Высочеству. Если Ваше Превосходительство может спасти нас от этого затруднительного положения, этот Магический Свиток четвертого уровня будет принадлежать вашему превосходительству, — сказал Генри, кивая головой.
— Могу я узнать, что это за Магический Свиток?- Ши Фэну было невероятно любопытно узнать о Магическом Свитке уровня 4.
В прошлом, самый мощный Магический Свиток, который видел Ши Фэн, был только 4-го уровня. Если он продаст свиток, минимальная цена за него составит 500 золотых монет. Если бы это был удивительный Магический Свиток 4 уровня, он мог бы даже продать его за более чем 1000 золотых монет. Однако игроки, получившие Магический Свиток 4 уровня, обычно не желали его продавать.
— Это свиток телепортации четвертого уровня. С его помощью можно телепортироваться в любое место, куда пожелаете в одно мгновение. Однако этот свиток был сделан с использованием технологии древней цивилизации. В нашу нынешнюю эпоху у нас нет возможности воспроизвести такую технологию. Следовательно, этот свиток является единственным, который в настоящее время существует в Королевстве Звездной Луны. Она бесценна, — гордо заявил Генри. Этот свиток был его самым драгоценным сокровищем; он всегда неохотно расставался с ним. Если бы его торговая фирма не столкнулась с большим затруднением, он никогда не предложил бы этот магический свиток 4-го уровня в качестве вознаграждения.
Услышав это от Генри, Ши Фэн все понял.
Если бы у него был свиток телепортации четвертого уровня, он мог бы телепортироваться прямо в Темное Логово. Ему даже не придется тратить время на поиски его точного местоположения. Неудивительно, что Шарлин была так уверена в своей информации.
— Президент Генри, хотел бы я знать, какого рода затруднительное положение ваша торговая фирма хочет, чтобы я разрешил?- Спросил Ши Фэн.
— Честно говоря, бандиты захватили одну из наших партий, перевозящих драгоценные товары, что дорого обошлось торговой фирме. Чтобы компенсировать убытки, наша торговая фирма должна была выплатить большую сумму денег в качестве компенсации, что, в свою очередь, привело к тому, что наша торговая фирма столкнулась с нынешним кризисом. Поэтому я надеюсь, что Ваше Превосходительство поможет нам разрешить это затруднительное положение. В противном случае, если эта проблема затянется еще на месяц, нашей торговой фирме придется объявить о банкротстве, — неторопливо объяснил Генри.
— То есть, президент Генри, вы предлагаете мне избавиться от этих бандитов и вернуть украденный вами товар?”
— Было бы хорошо, если бы это получилось.
— Вы знаете, кто именно из бандитов украл ваш товар?”
— Корпус Черных Скорпионов Хребта Черного Облака во главе с самим Черным Скорпионом. Он теневой воин уровня 180 уровня 3. Если вы сможете избавиться от него и забрать наш товар, я буду очень признателен.”
Услышав слова «теневой воин 3 уровня», Ши Фэн чуть не упал со своего места.
Президент Генри предлагал ему иметь дело с NPC третьего уровня? Только игроки, которые не знали, как написать слово “смерть”, приняли бы эту просьбу! Ши Фэн провалит эту задачу, даже если у него будет два года, чтобы завершить ее, не говоря уже о месяце!
Это должно быть шутка!
Первоначально Ши Фэн думал, что трудность Эпического Квеста уменьшилась. Разве это не полная противоположность?!
Заметив обеспокоенное выражение лица Ши Фэна, Генри снова неторопливо сказал: «Если Ваше Превосходительство считает, что эта просьба слишком трудна, есть второй вариант. Именно по этой причине Ее Высочество Шарлин прислала сюда Ваше Превосходительство.”
Ши Фэн немного оправился от шока, когда услышал, что есть второй вариант.
«На самом деле наша торговая фирма также считает, что невозможно получить товар. Единственная возможность для торговой фирмы Старстрик пройти через это затруднительное положение — собрать 30 000 золотых монет в течение месяца.
— Ее Высочество Шарлин всегда хвалила Ваше Превосходительство как делового гения. Если Ваше Превосходительство будет управлять нашей торговой фирмой Старстрик, я верю, что мы сможем достичь этой цели.”
Видя ожидающий взгляд Генри, Ши Фэн только хотел выругаться.
Только потому, что ему удалось заработать несколько монет, он внезапно стал бизнес-вундеркиндом…
Что это за дурацкая шутка?
Заработать 30000 золотых в месяц! К тому же, у него не было 30 дней! Учитывая время, когда появится Великий Демон, у Ши Фэна будет, самое большее, 20 дней, чтобы заработать 30 000 золотых монет. Даже если в настоящее время он зарабатывает 100 золотых или около того в день, десять дней принесут ему только 1000 золотых, в то время как 30 дней принесут ему только 3000 золотых. Это была всего лишь десятая часть требуемой суммы!
Сейчас все игроки застряли на начальных стадиях Сферы Бога и поэтому никто не сможет заработать столько денег.
Если добавить недельный заработок каждого игрока в районе города Белой Реки вместе, он может равняться 30 000 золотых. Как он мог заработать такие деньги?
С таким же успехом он мог стать бандитом и украсть деньги у кого-нибудь другого.
Нет, это неправильно! Даже если он попытается обокрасть кого-то, он не сможет получить столько денег!
Прежде чем Ши Фэн отклонил задание, перед ним появилось системное уведомление.
Система: Эпический Квест Фаза 2 «Евангельский проект» принят.
Содержание квеста: вы стали менеджером торговой фирмы Старстрик! Заработайте 30 000 золотых монет в течение месяца и разрешите затруднительное положение торговой фирмы Старстрик! Награды Неизвестны.
“Она даже не дает мне сделать выбор? Ши Фэн горько рассмеялся, глядя на системное уведомление.
Ши Фэн даже не имел права отказаться от Эпического Квеста.
Ши Фэн был действительно смущен тем, как Фантастическому Огнетушителю на самом деле удалось завершить этот Эпический Квест. Теоретически, он не сможет выполнить задание, даже если пожертвует всем храмом фантазий.
При конвертации в кредиты, 30,000 золотых монет было эквивалентно 300 миллионам кредитов. На такие деньги можно даже купить большую компанию.
Более того, заработать 300 миллионов кредитов было не самым легким делом, но на самом деле было гораздо труднее заработать 30 000 золотых в Сфере Бога.
Естественно, Ши Фэна не мог заработать 300 миллионов кредитов в реальности прямо сейчас. Честно говоря, если бы он был способен на такое, то давно бы это сделал. Зачем вообще тогда было бы ему играть в Сферу Бога?
Тем не менее, для него было бы лучше развиваться в Сфере Бога, поскольку здесь было больше перспектив. Зарабатывать кредиты в Сфере Бога было бы намного быстрее, чем зарабатывать кредиты в реальности.
«Ваше Превосходительство Е Фэн, с этого момента, вся торговая фирма Старстрик будет под вашим командованием. Мы выполним любые ваши приказы. Кроме того, я хотел бы вас кое с кем познакомить. Если Вашему Превосходительству что-нибудь понадобится, просто дайте ей знать, — сказал Генрих, хлопнув в ладоши.
В этот момент большие двери кабинета внезапно распахнулись, и в кабинет вошла красивая девушка с золотистыми волосами. На голубоглазой девушке было красивое пурпурное платье, края которого касались красного ковра на полу. У девушки было красивое лицо, длинные волнистые волосы, доходившие до ягодиц, развевались на ветру. Челка закрывала левый глаз цвета морской волны, а открытый правый был похож на сверкающий голубой драгоценный камень. Когда она подошла ближе к Ши Фэну и президенту Генри, ее тонкие красные губы сложились в спокойную, но привлекательную улыбку.
«Анна, с сегодняшнего дня, его превосходительство Е Фэн будет исполняющим обязанности президента торговой фирмы Старстрик, а ты будешь помощником Его Превосходительства. Вы должны помогать Его Превосходительству, понятно?- Спросил Генри.
— Да, Президент. Я не разочарую Его Превосходительство Е Фэна.”
После чего, Генри послал сияющую улыбку Ши Фэну и сказал “ «Ваше Превосходительство Е Фэн, с сегодняшнего дня судьба торговой фирмы Старстрик будет в ваших руках. Анна очень хорошо знакома с торговой фирмой Старстрик, и она также очень умна и способна. Если вам хоть что-то понадобиться, можете спокойно приказать сделать это Анне.”
Система: игрок активировал систему администрирования NPC. Пожалуйста, вызовите интерфейс администрирования NPC для управления подчиненными NPC.
Увидев улыбку Генри, в дополнение к привлекательной внешности Анны, Ши Фэн был слегка ошеломлен. Он почти чувствовал, как по лбу стекает холодный пот.
Генри, очевидно, беспокоился, что Ши Фэн не сделает все возможное, чтобы помочь им. Поэтому, Генри дал Ши Фэну это “преимущество».”
“Хорошо. Тогда предоставьте дело торговой фирмы Старстрик мне. Ши Фэн горько рассмеялся. Ему и в голову не приходило, что в Сфере Бога можно найти красивую помощницу.
Кроме того, Ши Фэн почувствовал облегчение от того, что от него не требовали отдать 30 000 золотых торговой фирме Старстрик. Вместо этого ему нужно было только помочь торговой фирме заработать 30 000 золотых. Без сомнения, трудность задания значительно уменьшилась.
Ши Фэн немедленно вызвал системный интерфейс, исследуя интерфейс администрирования NPC.
[Анна] (помощник Е Фэна)
Пол: Женский
Возраст: 20
Лояльность: 50
Шарм: 86
Телосложения: 60
Мудрость: 91
Уровень: 50
HP: 10,000
Она такая мудрая! Ши Фэн был шокирован, когда увидел эту информацию.
В Сфере Бога мудрость определяет потенциал NPC.
Обычно мудрость NPC не превышала 50 баллов. Если мудрость NPC достигает 60 пунктов, они обладают экстраординарными статусами в Сфере Бога. Между тем, те, у кого было 70 очков мудрости, обычно были магами второго уровня. Что касается NPC, у которых было 90 очков мудрости, они обычно были такими персонажами, как Шарлин, Божественный чиновник уровня 3. Однако Анна была гораздо более удивительной, чем Шарлин. У Шарлин был класс уровня 3, поэтому ее атрибуты были бы увеличены, в результате чего ее мудрость достигла 90 очков. Однако сейчас Анна не принадлежала ни к какому классу.
Если бы Анна получила класс уровня 3, ее мудрость превысила бы 100 баллов.
Хотя это была всего разница лишь в 10 пунктов, мудрость увеличивалась медленнее, поскольку она достигла более высоких чисел. Аналогичным образом, разница между одной точкой мудрости также станет больше. NPC с 100 очками Мудрости был эквивалентен магистрату Вайсману из городу Белой Реки, верховному волшебнику уровня 4.
С таким могущественным подчиненным настроение Ши Фэна значительно улучшилось.
Хотя 30 000 золотых были огромной суммой денег, если бы Ши Фэн заработал их через торговую фирму Старстрик, у него все еще оставалась капля надежды на успех.
Поскольку он уже был способен зарабатывать 100 золотых в день самостоятельно, если он использует влияние торговой фирмы Старстрик, у него была очень высокая вероятность заработать 30 000 золотых монет.
В конце концов, у торговой фирмы Старстрик были магазины в восьми городах, и каждый из них находился в центре торговых районов каждого города. Между тем, общее население этих восьми городов превысило пять миллионов игроков. С такой большой базой игроков, Ши Фэну было бы очень легко зарабатывать деньги.
Когда Ши Фэн подумал об этом, его осенила гениальная идея.
Все это время он думал об открытии магазина в городе Белой Реки. Но для этого у него не было ни репутации, ни денег. В конце концов, не говоря уже о покупке магазина, расположенного в торговой зоне, даже самый дешевый магазин в городе Белой Реки требовал от игроков иметь 500 очков репутации в дополнение к 1000 до 5 000 золотых монет.
Хотя цена выглядела высокой, на самом деле это было не так дорого, как можно было бы себе представить. В конце концов, самой сложной частью покупки магазина были требуемые 500 очков репутации. К тому времени, когда игроки получат 500 очков репутации города Белой Реки, пройдет много времени, и они уже давно соберут необходимые монеты для покупки магазина. Более того, монеты в то время станут не столь ценными, как сейчас. В то время 1 золотая монета стоила бы не более 200 кредитов, в отличие от нынешней ситуации, когда 1 серебряная монета могла продаваться за более чем 100 кредитов.
Став исполняющим обязанности президента торговой компании Старстик, Ши Фэн фактически получил самые ценные магазины в восьми разных городах.
Что все это значило?
Никто не понимал эту ситуацию лучше, чем Ши Фэн.
Вскоре после этого, под руководством Анны, Ши Фэн покинул офис президента, чтобы посетить торговую фирму Старстрик.
По правде говоря, даже не исследуя это место, Ши Фэн уже имел полное представление о торговой фирме Старстрик.
NPC отличались от игроков тем, что могли продавать только обычные товары. Даже оборудование, которое они продавали, было обычным, и очень редко можно было найти бронзовый предмет для продажи. Однако это была бы совсем другая история, если бы магазин управлялся игроком.
Помимо всего прочего, Ши Фэн был также официально признанным главным фальсификатором Королевства Звездной Луны.
Как только Анна провела Ши Фэна вокруг торговой фирмы Старстрик, несколько игроков, которые пришли, чтобы купить некоторые предметы первой необходимости, такие как еда, вода, свитки и зелья, были ошеломлены, когда они заметили дуэт.
“Эта NPC прекрасна!”
“Кто этот игрок? Не слишком ли он хорош в обращении с дамами? Ему даже удалось даже получить NPC. Мне нужно убедить его научить меня!”
Вид Ши Фэна и Анны, гуляющих вместе, сразу же привлекла внимание множества игроков. На самом деле такое внимание было вызвано не только красотой Анны. Это также было связано с тем, что Ши Фэну удалось встретиться с женщиной NPC. Такой подвиг был гораздо более ошеломляющим, чем просто встреча с красивой женщиной-игроком. Бесчисленные игроки-мужчины с завистью смотрели на Ши Фэна. Между тем, эта информация распространилась по форумам как шторм, особенно кадры Ши Фэна и Анны, прогуливающихся по торговому залу.
Эти кадры стали сенсацией среди игроков, и это позволило им получить новый взгляд на Сферу Бога.
К счастью, Ши Фэн не использовал свою истинную внешность. Вместо этого он носил маску Черного Пламени.
— Этого должно быть достаточно, — Ши Фэн посмотрел на окружающих зрителей и слабо улыбнулся. Он пригласил Анну на прогулку именно для того, чтобы привлечь к себе внимание. — Я решил изменить бизнес-модель торговой фирмы Стврстрик. Интересно, будет ли это нормально?”
Глаза Анны расширились от удивления. Она посмотрела на Ши Фэна с растерянным выражением, думая: «он только что занял должность исполняющего обязанности президента, но уже предпринимает такие смелые и решительные действия? Этот человек действительно бизнес-вундеркинд?_
Однако Ши Фэн был ее боссом. Более того, президент Генри уже поручил ей исполнять все приказы Ши Фэна. — Если Ваше Превосходительство желает изменить бизнес-модели, интересно, что я должна сделать для Вашего Превосходительства?”
— Очень просто. Я хочу нанять искателей приключений, чтобы они создавали для меня предметы, а затем продавали их. Мне нужно, чтобы ты нашла кого-то, кто отремонтирует восемь магазинов, которыми мы владеем. Первый и второй этажи здания будут использоваться для продажи наших товаров, а четвертый-шестой этажи будут перестроены как рабочее пространство. Кроме того, распространи новости, что мы нанимаем игроков образа жизни. Являются ли они просто нормальными людьми или авантюристами, если они подходят к нашим стандартов, мы предложим им на 30% больше, чем предлагают другие.”
Анна была потрясена.
Это была не просто смена бизнес-моделей, это была практически смена всего.
Сразу после того, как Ши Фэн отдал приказ, Анна начала делать необходимые приготовления.
По сравнению с обычным NPC, Анна была очень умной. За короткое время она выполнила приказ Ши Фэна.
Ши Фэн еще обдумывал, как он собирается использовать торговую фирму Старстрик, чтобы заработать 30,000 золота, а торговая фирма Старстрик уже начала меняться. По просьбе Ши Фэна первый и второй этажи были оборудованы прилавками. На первом этаже продавались только часто используемые предметы, в то время как на втором этаже продавались изысканные и драгоценные предметы. Между тем, с четвертого по шестой этажи были переоборудованы в мастерские для игроков образа жизни.
Из этих трех этажей четвертый состоял исключительно из комнат ковки, а пятый — из комнат зельеварения. Шестой этаж состоял из мастерских для остальных классов и склада, предназначенного для использования как NPC, так и игроками.
Между тем, реконструкция торговой фирмы Старстрик привлекла внимание многих игроков.
Из-за совместных кадров Ши Фэна и Анны, множество игроков из любопытства прибыли в торговую фирму, чтобы взглянуть на них. Но оказавшись на месте они обнаружили, что торговая фирма Старстрик на самом деле затеяла ремонт.
Эта ситуация только нагнала интереса. Игроков интересовал только один вопрос: что здесь происходит?
«Ваше Превосходительство Е Фэн, ваш приказ выполнен. У Вашего Превосходительства есть другие указания? Мяшко сказала Анна, подойдя к Ши Фэну со спокойной улыбкой на лице.
“Хороший. Сколько человек вам удалось завербовать?- Спросил Ши Фэн.
“Из восьми городов мы набрали 245 Зельеварителей. Среди них 209 являются основными Зельеварителями, 29-промежуточными Зельеварителями и 7-продвинутыми Зельеварителями. Кроме того, мы также завербовали 228 фальшивомонетчиков. Среди них 188 являются основными фальшивомонетчиками, 31-промежуточными фальшивомонетчиками и 9-продвинутыми фальшивомонетчиками. Анна достала список имен и положила его на стол.
— Это довольно много, — Ши Фэн был очень доволен, когда он посмотрел на количество NPC в списке.
Если высшее руководство первоклассной Гильдии увидит такие цифры, они наверняка будут потрясены до глубины души.
В конце концов, все они были настоящими Зельеварцами и фальшивомонетчиками, а не учениками. С такой пугающей силой, можно мгновенно превратить в третьестепенную Гильдии в Гильдию.
В этом и заключался главный плюс торговой фирмы Старстрик. Если бы это был магазин, созданный игроком, они не могли бы нанять столько высокопоставленных NPC. Лучшие NPC, которых они могли бы завербовать, были бы только учениками. С другой стороны, торговая фирма Старстрик с легкостью завербовала столько Зельеварителей и Фальшивомонетчиков.
Эти NPC были гораздо более способными, чем ученики игроков. Единственным недостатком была их немного более низкая эффективность, медленные улучшения и гораздо более низкий потенциал роста.
— Ваше Превосходительство, я чувствую, что не очень-то уместно предлагать такое высокое жалованье. Поскольку мы нанимаем так много людей, нам также придется предоставить столь же большое количество материалов. Мы понесем огромные убытки в результате этой сделки. Если мы продолжим в том же духе, торговая фирма Старстрик обанкротится в течение десяти дней, не говоря уже о месяце работы — обеспокоенно сказала Анна.
Чтобы нанять всех этих людей, торговая фирма Старстрик предложила на 30% выше рыночной цены. Торговая фирма также должна была терпеть неудачи этих ремесленников. Это было просто безумие.
Более того, будь то зелья или оборудование, ни один из них не мог заработать много денег. Продажи этих товаров также были средними.
Только эти персонажи мастер-уровня заработают много денег от своего ремесла. Сейчас они просто терпели убытки, набирая так много людей.
Анна действительно не могла понять, почему Ши Фэн пригласил всех этих людей работать здесь. Не лучше ли было бы приобрести готовую продукцию у этих ремесленников? Таким образом, их торговая фирма не понесет никаких потерь.
К сожалению, Анна понятия не имела, насколько важны эти Зельеварители и фальшивомонетчики для нынешних игроков Сферы Бога.
“Тебе не нужно беспокоиться об этом. Теперь нам осталось только убедить основных Зельеварителей постоянно делать основные зелья восстановления и основные зелья регенерации маны, которые они умеют делать. Что касается промежуточных и продвинутых Зельеварителей, заставьте их сделать промежуточные зелья восстановления и промежуточные зелья регенерации маны. Фальшивомонетчики должны приступить к созданию только точильных камней ” — с улыбкой сказал Ши Фэн.
В Сфере Бога было множество Зельеварителей и Фальшивомонетчиков. Между тем, только игроки с собственными магазинами имели право нанимать этих NPC. В противном случае, даже когда игроки предоставили материалы, эти NPCотказались бы делать что-либо для этих игроков.
Тем не менее, был недостаток в том, чтобы заставить этих NPC делать предметы. Проще говоря, они были медленными. Количество предметов, которые они могли изготовить в течение дня, было строго фиксировано. Что касается преимущества, NPC имели гораздо более высокий показатель успеха, поэтому они не тратили столько материалов, сколько игроки.
Между тем, на более поздних стадиях Сферы Бога, по мере того как количество предметов, сделанных игроками, увеличивалось, полезность этих NPC также начинала уменьшаться. Сейчас, однако, эти Фальшивомонетчик и Зельеварители были очень полезны Ши Фэну.
Это было особенно верно для промежуточного зелья восстановления и промежуточного зелья регенерации маны. Эти два предмета были очень полезны игрокам, так как с их помощью они могли спасти свою жизнь в критический момент.
Хотя эти два предмета были обычными продуктами, и их соответствующие рецепты также были доступны для продажи в Ассоциации Зельеварения, игроки на этой стадии игры были просто неспособны создавать их. Между тем, эти два зелья были доступны только для покупки у скрытых NPC, и за день их продавалось только ограниченное количество. Большинство игроков в Сфере Бога могли только мечтать об этих предметах.
Если бы эти Зельеварители NPC создали эти два зелья, их показатель успеха составил бы более 70%. Материалы, необходимые для изготовления промежуточного зелья, составляли всего от 30 до 40 медных монет, но каждая полная бутылка могла продаваться за 5-6 серебряных монет. Если бы Ши Фэн вычел стоимость найма, он все равно получил бы прибыль от 4 до 5 серебряных монет. Так почему бы ему не осуществить эту сделку?
Игрокам нужны эти предметы сейчас. Если торговая фирма Старстрик продаст эти товары, они сорвут куш.
Еще были точильные камни. Их тоже не хватало. В настоящее время каждая стопка Твердых камней продается за 13 серебряных монет, а стопка точильных камней-за 40 серебряных монет. Если сравнивать успешность кузнечных подмастерьев и официального Фальшивомонетчиков, то как первый мог надеяться на победу над вторым?
Единственной проблемой были материалы. Поскольку торговая фирма Старстрик ранее покупала только готовую продукцию у Фальшивомонетчиков и Зельеварителей, у них не было собственных материалов. Теперь они должны были предоставить материалы для этих ремесленников.
Хотя торговая фирма могла приобрести более распространенные материалы по низким ценам, Ши Фэн должен был собрать материалы, необходимые для изготовления промежуточных восстановительных зелий, промежуточных зелий регенерации маны и точильных камней.
Однако Ши Фэн этого не боялся. Травы, необходимые для создания промежуточного зелья восстановления и промежуточного зелья регенерации маны, были не очень дорогими.
Ведь сейчас игроки не видели в них надобности.
В данный момент игроки в Сфере Бога все еще были учениками зельеварения. Создание базовых восстановительных зелий уже впечатляло. Зачем им тратить материалы, чтобы делать бесполезные зелья? В результате травы, необходимые для создания промежуточных зелий восстановления и промежуточных зелий регенерации маны, были очень дешевыми.
Что касается твердых камней, Ши Фэн не волновался. В конце концов, у него на складе все еще оставался огромный запас. У него было достаточно для этих подделок NPC в течение длительного времени. Более того, он также мог продолжать покупать их у Аква Роуз. У него не будет недостатка в твердых камнях.
Он также будет продавать эти предметы в восьми разных городах. Со всеми этими преимуществами, было бы сложно не получить прибыль. Более того, Ши Фэн также раскрыл один из своих козырей.
Продвинутые Точильные Камни!
Продвинутые точильные камни были намного прочнее обычных. Они не только восстанавливали вдвое большую прочность оружия, но и могли увеличить урон, который они наносят.
Ши Фэн уже намеревался продать каждый камень по 7 серебряных монет, и одна стопка будет стоить 1 золотую и 40 серебряных монет. До тех пор, пока он будет размещать продвинутые точильные камни на втором этаже, большинство игроков будут бороться за это, особенно большие Гильдии.
Часто только 1% разница в уроне может решить победу или поражение рейда босса. Между тем, продвинутый точильный камень обеспечивал увеличение урона оружия на 3%. Итак, как могли различные гильдии, которые в настоящее время спешили совершить набег на подземелья, пропустить этот предмет? Они, несомненно, будут будут бороться, чтобы успеть купить их.
Раньше Ши Фэн хранил все усовершенствованные точильные камни для личного пользования. Позже он передал некоторые из них своим товарищам по команде, оставив для себя 800 или около того. С таким количеством торговая фирма Старстрик сможет продержаться относительно долго.
Однако планы Ши Фэна не ограничивались этим.
Теперь, когда у него был такой большой рынок, он должен был полностью использовать его, так как у него может не быть подобного шанса в будущем.
Поэтому Ши Фэн придумал этот план. Он намеревался таким образом управлять торговой фирмой Старстрик, чтобы это помогло в будущем создать ему свой собственный магазин.
После этого, Ши Фэн оставил последующую работу Анне, в то время как он покинул торговую фирму Старстрик.
В отеле в Городе Белой Реки.
Наряду с важностью эволюции в Сфере Бога, игроки понимали важность отдыха. Если бы они без устали перемалывали монстров, их выносливость не только уменьшилась бы, но и их концентрация также упала бы. Поэтому после целого дня сражений игроки отдыхали в отеле, выпивали и болтали друг с другом.
Игроки обнаружили, что такие места, как рестораны, отели и бары, позволяют им быстрее восстанавливать выносливость и концентрацию. После двух-трех часов отдыха они чувствовали себя свежими и полными энергии.
“Ты слышал? Торговая фирма Старстрик, кажется, делает ремонт. Я слышал, что они собираются выпустить новые продукты для продажи.”
— Кто об этом не знает? После того, как я навел справки, я узнал, что торговая фирма Старстрик также наняла кучу Зельеварителей и Фальшивомонетчиков. Торговая фирма даже нанимает игроков образа жизни. Однако пока ни один игрок не осмелился претендовать на должность, полагая, что это не будет надежной работой. Интересно, какие новинки они собираются продавать?”
«Помимо предметов общего пользования, что еще может продать магазин, принадлежащий NPC? Они ведь не могут предложить бронзовое оборудование или редкие зелья, верно?”
— Похоже на то.”
Пока игроки в отеле разговаривали, какой-то мужчина, тяжело дыша, распахнул двери салуна.
— Важные новости!.. Торговая фирма Старстрик закончила ремонт и официально открылась для торговли!- громко крикнул своим спутникам задыхающийся Рейнджер.
— Почему ты так суетишься? Разве они не открывают свой бизнес? Сейчас у нас нет недостатка в основных зельях или общем оборудовании, поэтому нам не нужно пополнять наш запас. Как лидер отряда, воин щита закатил глаза, наблюдая за своим смущающим спутником. Другие высмеивали их за неприглядный вид Рейнджера.
В самом деле, как и опасался воин щитов, на лицах других игроков в отеле появились усмешки вкупе с уничижительными взглядами.
— Лидер … послушайте… меня … — взволнованно сказал рейнджер. — я видел точильные камни в магазине! Есть также промежуточные зелья восстановления и промежуточные зелья регенерации маны! Более того, основные зелья дешевле, чем где-либо еще!”
“Что ты сказал? Есть точильные камни? Воин щита застыл, ошеломленный.
Весь отель погрузился в молчание.
— Пойдем. Веди нас туда немедленно! Мы должны купить их все, сейчас! Воин щита резко встал и подошел к Рейнджеру. Схватив Рейнджера за руку, он выбежал из отеля и побежал к торговой фирме Старстрик.
Остальные игроки в отеле были ошеломлены этой сценой.
Что?
— Черт, они собираются выкупить точильные камни! Нам тоже нужно спешить!”
После входа в Город Белой Реки потребность игроков в точильных камнях ничуть не уменьшилась. Напротив, их потребность в них возросла. Это особенно ощущалось, когда они сталкивались с монстрами высокого уровня, поскольку прочность их оружия уменьшалась намного быстрее.
В результате популярность точильных камней резко возросла. Имеющееся предложение далеко не удовлетворяло весь спрос.
К тому времени, когда все прибыли в торговую фирму Старстрик, толпа людей уже снесла двери магазина.
Помимо точильных камней, присутствующие игроки как сумасшедшие также боролись за покупку промежуточных зелий восстановления и регенерации маны.
\—
Тем временем эта информация быстро достигла ушей различных гильдий.
«Лидер гильдии, я уже собрал большую сумму со всех наших членов, и нам удалось купить 30 продвинутых точильных камней. Этого количества должно хватить надолго, — раздался в системном коммуникаторе голос Пронзающего Сердца.
“Хорошо. Как только команда, делающая деньги, пришлет последнюю партию золотых монет, немедленно верните все деньги, которые мы заняли у наших членов», — взволнованно сказал Суровый Меч.
\—
Помимо Альянса Ассасинов, другие гильдии также лихорадочно собирали средства.
— Нежный Снег, что происходит в этой торговой фирме? Почему они вдруг начали продавать эти вещи? Чжао Юэру наморщила свои серповидные брови, когда посмотрела последние новости, которые только что получила. — Мы уже потратили много денег, чтобы купить наши предыдущие запасы точильных камней. У нас сейчас нет денег, чтобы купить еще.”
“Я слышала, что торговая фирма Старстрик также продает ограниченные тиражи продвинутых точильных камней. Ходят слухи, что эффект усовершенствованного точильного камня по крайней мере вдвое больше, чем у обычных точильных камней. Кроме того, он также обеспечивает 3% урона! Хотя они немного дороже и стоят 7 серебряных монет за штуку, с ними нам было бы намного проще совершать набеги на боссов подземелий!”
Нежный Снег покачала головой. На ее красивом лице явно читалась беспомощность, когда она сказала: “при нормальных обстоятельствах NPC никогда не продали бы эти предметы. Однако происходит что-то странное. Игрок создал связь с торговой фирмой Старстрик. Мне просто интересно, кто мог совершить такой подвиг. Кроме того, кто может обладать достаточным финансированием, чтобы поставлять так много точильных камней и промежуточных зелий. Это просто невероятно. Немедленно пошлите кого-нибудь расследовать это дело.”
Недавно ей удалось собрать 20 золотых монет и на эти деньги приобрести твердые камни. Тем не менее, торговая фирма Старстрик теперь продавала точильные камни. Она ничего не знала об этом заранее и поэтому оказалась в такой неловкой ситуации.
В настоящее время вопрос о долговечности оружия вызвал блокпост в их ходе рейдов в подземелье. К тому времени, когда Фальшивомонетчики Гильдии превратят эти твердые камни в точильные, будет уже слишком поздно. Другие гильдии давно превзойдут их.
Они должны были получить точильные камни прямо сейчас, особенно передовые точильные камни.
\—
Между тем, внутри промежуточной комнаты Вковки в Ассоциации Вковки, Ши Фэн в настоящее время произвел предварительные точильные камни. Он сделал это, чтобы повысить свое мастерство в ковке и заработать деньги.
Нынешний рынок был не таким, как прежде. Теперь, когда под его управлением оказалась торговая фирма Старстрик, он мог продавать передовые точильные камни, которые делал в восьми городах. Хотя передовые точильные камни были дороже, игроки из восьми городов все равно покупали их. Даже если бы Ши Фэн ковал передовые точильные камни 24 часа в сутки, он все равно не смог бы удовлетворить спрос восьми городов.
В настоящее время золотые монеты сыпались на счета торговой фирмы Старстрик непрерывным потоком. Ши Фэн даже не осмелился открывать уведомление о денежной системе. Всего лишь один короткий час прошел с тех пор, как торговая фирма Старстрик вновь открылась, но уже заработала более 300 золотых монет. Однако, это было только начало. Позже все станет еще интереснее.
Помимо зарабатывания денег, целью Ши Фэна в создании передовых точильных камней было повысить себя до продвинутого ученика кузнечного дела.
Если он станет продвинутым учеником кузнеца, он сможет изучить продвинутую книгу магии, которую он получил от города Каменного Молота.
Раньше единственным рынком сбыта его товаров был Город Белой Реки. Теперь, однако, у него было восемь рынков. Ему также не нужно было платить высокую плату за обработку, поэтому он не мог упустить этот шанс. Ши Фэн намеревался приобрести впечатляющую репутацию и престиж среди восьми городов. Однако одних только передовых точильных камней было недостаточно для достижения этого результата. Более того, продвинутые точильные камни не могли увеличить его репутацию, так как эти вещи не несли его личного знака. Только торговая фирма Старстрик могла заработать репутацию на этих передовых точильных камнях.
Самое главное, после того, как каждый из них попробует преимущества передовых точильных камней, они будут в яростны поисках рецепта их изготовления. В конце концов, рецепт продвинутого точильного камня не был уникальным; игроки могли получить их из нескольких командных подземелий.
К тому времени, когда Ши Фэн откроет свой магазин, он уже не будет обладать тем преимуществом, которое имеет сейчас.
Таким образом, он должен был стать продвинутым учеником кузнеца и изучить продвинутую книгу магии, создав один и единственный комплект брони маны. Как только он станет известен как Фальшивомонетчик Черного Пламени с комплектами брони маны, которые мог создавать только он, его начнут искать целые армии игроков будут искать его.
В тихой и наполненной паром ковочной комнате ярко горело темно-синее пламя, очищая один твердый камень за другим.
Сначала у него ничего не получалось, но когда Ши Фэн натренировался, процесс пошел быстрее и гораздо успешнее. Все проходило без сучка и зазоринки и глаз радовался такому процессу.
Хотя весь процесс отнимал немало сил, но когда Ши Фэн вспоминал, что за каждый камень он получит 7 серебряных монет у него открывалось второе дыхание.
После трех часов, прошедших с тех пор, как Ши Фэн начал эту кропотливую работу, он сделал 180 Продвинутых точильных камней. Его скорость могла практически соперничать с эффективностью трех или четырех Фальшивомонетчиков вместе взятых.
Кроме того, не замечая этого, Ши Фэн также восстановил свой ранее потерянный уровень, вернувшись с уровня 14 на уровень 15. Его текущая скорость выравнивания была намного эффективнее, чем бои с обычными монстрами.
Решив немного отдохнуть, Ши Фэн проверил свое нынешнее мастерство кузнеца. Сейчас он был уже на отметке 1,253.
Ему требовалось 3000 баллов, чтобы продвинуться от среднего кузнечного ученика до продвинутого кузнечного ученика.
Если он будет упорно трудиться еще два-три дня, то сможет стать продвинутым учеником кузнеца.
Если бы другие игроки знали о скорости продвижения Ши Фэна, они были бы ошеломленны. В конце концов, во всем районе города Белой Реки, не было ни одного ученика-кузнеца кроме Ши Фэна.
Скорость продвижения Ши Фэна была чудовищно быстрой.
На этой скорости, если я сосредоточусь на кузнечном деле, я могу стать продвинутым учеником кузнеца за два дня, просто в течение следующей сделки с Аква Роуз. Я могу вытрясти еще кучу денег из Аква Роу». Ши Фэн сделал приблизительную оценку, начиная волноваться.
Каждый раз, встречаясь с Аква Роуз, он получал огромную прибыль. Если бы на этот раз он смог заработать еще большую сумму, то в основном занялся бы обустройством своей мастерской. Позже ему нужно было только подумать о том, как набрать большое количество игроков, которые в будущем стали бы основой Гильдии.
Если он хотел создать гильдию с десятками тысяч членов, ему нужно было, по крайней мере, несколько сотен игроков, которые стали бы основой Гильдии. Иначе он не смог бы правильно управлять столькими игроками. Поэтому Ши Фэн решительно купил офисное здание, чтобы основать свою мастерскую. Это избавило бы его от необходимости в будущем переезжать в новую мастерскую, ограничив круг вопросов, связанных с развитием Гильдии.
Ди … Ди … Ди…
“Хм? Нежный Снег?- Когда Ши Фэн услышал звонок коммуникатора, он обнаружил, что звонит Нежный Снег. Однако она искала не Е Фэна, а Черное Пламя. Просто так случилось, что у Ши Фэна были свои причины искать Нежный Снег.
Ранее он намеревался использовать ID Черного Пламени для создания Гильдии образа жизни, альянса Горизонт. Однако он так и не нашел возможности сделать это.
Теперь появился шанс.
В настоящее время он временно возглавлял торговую фирму Старстрик, имевшую магазины в восьми разных городах. Более того, все эти магазины находились в самом центре каждого города. Что касается материалов, рабочего места или места для продажи предметов, у Ши Фэна теперь было все, что нужно игроку образа жизни. Если учесть личность Нежного Снега, создание Альянса Горизонт было практически делом решенным.
Если Альянс Горизонт будет успешно развиваться, это будет золотая жила. Он мог получить как финансирование, так и материалы через эту гильдию образа жизни.
В то время Ши Фэну не нужно было беспокоиться о развитии нулевого крыла.
— Черное Пламя, ты хочешь заключить сделку?- Тут же спросил Нежный Снег, не поздоровавшись.
— Сделка? Интересно, какую сделку хочет заключить Мисс Сноу?- С любопытством спросил Ши Фэн.
“Я знаю, что ты связан с торговой фирмой Старстрик, поэтому хочу купить у тебя несколько продвинутых точильных камней. Я заплачу кредиты и куплю столько, сколько у тебя есть прямо сейчас, — сказала Нежный Снег.
— Итак, тебе нужны точильные камни. Нет проблем. Однако сейчас мне нужны не только кредиты, но и золотые монеты. Если у Мисс Сноу их много, я могу продать тебе все, что у меня есть.- Ши Фэн не опроверг предположение Нежного Снега и не отказался от ее предложения. В конце концов, не было ничего странного в том, что она узнала о его связи с торговой фирмой Старстрик.
Раньше он использовал маску Черного Пламени, чтобы открыто прогуливаться по торговой фирме с Анной. Более того, многие игроки записали видео этой сцены. Поскольку Нежный Сноу и раньше видела Черное Пламя, она легко могла понять об отношениях между ним и торговой фирмой Старстрик, как только видела одно из этих видео.
— Я заплачу тебе кредитами втрое больше рыночной цены.- Нежный Снег не хотела, чтобы другие гильдии догнали их. Поэтому она не возражала потратить несколько лишних кредитов.
— Мисс Сноу, нет необходимости продолжать. Мы оба знаем, как важны сейчас золотые монеты. Если ты не готова заплатить ту сумму, о которой я говорю, то лучше не продолжать этот разговор.”
«Я не отказываюсь заплатить высокую цену, но совсем недавно я купила большую партию Твердых камней, поэтому у меня нет лишних золотых монет на данный момент. Как насчет пятикратной рыночной цены?”
Нежный снег чувствовала себя беспомощной. У Черного Пламени, несомненно, был могущественный покровитель, поддерживающий его, поэтому кредиты не представляли для него такой ценности, как золотые монеты. Однако у нее действительно не было ничего, что можно было бы обменять. У нее были только кредиты.
“Давай просто забудем о кредитах. Разве у тебя сейчас не много твердых камней? Ши Фэн горько улыбнулся. Если бы он не должен был заработать 30 000 золотых монет в течение 20 дней, он определенно согласился бы на пятикратную рыночную цену. Однако золотые монеты сейчас были для него гораздо важнее. Этот вопрос повлиял на его собственное будущее развитие, поэтому он не мог пойти на компромисс. Поэтому он предложил: «давайте обменяемся Твердыми камнями.”
— Обмен? Прекрасное лицо Нежного Снега застыло. Обалдевшая, она спросила: “как будем производить обмен?”
“ну подумай, для обычных точильных камней это будет соотношение 1 к 4. Что касается продвинутых точильных камней, мне нужно соотношение 1 к 9,-спокойно заявил Ши Фэн.
“Все правильно, но мне нужны только продвинутые точильные камни. Более того, я хочу договориться обо всем прямо сейчас. Подумав немного, Нежный Снег почувствовала, что этот обмен кажется разумным. Тем не менее, Нежный Снег внутренне проклинала ненавистного ей Ши Фэна.
Если бы она позволила Фальшивомонетчикам из своей гильдии делать точильные камни прямо сейчас, они могли бы изготовить один точильный камень из каждых четырех или пяти Твердых камней. Тем временем, Ши Фэн предложил обменять один точильный камень на четыре твердых камня. Результат этого обмена был чуть лучше, чем тот, который могли дать Фальшивомонетчики в ее Гильдии. Таким образом, Нежный Снег согласилась обменять большую часть своих запасов твердых камней на более совершенные точильные камни, оставив остальное для Фальшивомонетчиков в своей гильдии, чтобы повысить их мастерство.
“Договорились. Как только доберешься до торговой фирмы Старстрик, найди NPC по имени Анна. Она все сделает, — улыбнувшись, проинструктировал Ши Фэн. Вскоре после этого Ши Фэн отключил связь, возобновив производство продвинутых точильных камней.
Торговля Ши Фэна с Нежным Снегом была лишь небольшой интерлюдией. После того, как Нежный Снег обменялась с Анной четырьмя стопками продвинутых точильных камней, по указанию Ши Фэна, Анна сделала механизм обмена открытым для публики. Коэффициент обмена был таким же, как он ранее упоминал в разговоре с Нежным Снегом. В результате многие игроки, у которых не было денег на покупку точильных камней, начали лихорадочно обменивать свои твердые камни. Им больше не нужны были кузнечные подмастерья.
Таким образом, торговая фирма Старстрик не только решила проблему материального снабжения, но и получила прибыль от этой сделки. Эта сцена заставила многих игроков образа жизни задуматься о возможности работы в торговой фирме.
\—
Два дня спустя…
Система: Поздравляю! Вы первый игрок, который достиг уровня до продвинутого ученика ковки! Получите 200 000 НР. Награждение 5 Руническим Золотом.
— Наконец-то! Тем не менее, на этот раз система действительно щедра, чтобы подумать, что она даже даст мне редкий предмет, такой как руническое золото. Ши Фэн невольно улыбнулся, когда увидел систему вознаграждений.
Руническое золото может увеличить коэффициент успеха ковки изделия на 10%. Одновременно у него будет шанс повысить на единицу ранг изделия. В отличие от рунической стали, которая могла только повысить качество предмета до максимума ранга чистого золота, руническое золото могло повысить качество предмета до ранга темного золота.
Тем не менее, радость Ши Фэна сосредоточилась на продвижении к продвинутому ученику кузнеца.
С тех пор, как его мастерство в ковке достигло 2000 пунктов, продвинутые точильные камни больше не давали 1 пункт мастерства 100% времени. У них был только 70% шанс вознаградить балл квалификации. Между тем, после того, как он достиг 2,500 пунктов, осталось только 40% шанса получить 1 пункт квалификации, в то время как к 2,800 пунктах этот шанс еще больше снизился до 20%. Проведя два дня в ковке, он, наконец, смог заработать повышение до продвинутого ученика кузнеца.
Став продвинутым учеником кузнеца, Ши Фэн немедленно извлек продвинутую книгу магии из своей сумки, решив сразу же изучить ее. Внезапно, золотое сияние окружило тело Ши Фэна, и в разуме Ши Фэна появилось знание о производстве магического набора доспехов.
В течение этих двух дней, помимо непрерывного производства продвинутых точильных камней и повышения своего мастерства в ковке, Ши Фэн также позаботился о том, чтобы тренировать свое тело в течение дня. Кстати, он также купил это офисное здание в центре города для своей мастерской.
Ши Фэн должен был выплатить в общей сложности 60 миллионов кредитов в рассрочку. Сначала он заплатил 20 миллионов кредитов, а остальные 40 миллионов полностью выплатит в течение 3 месяцев.
Ши Фэн уже заработал более 10 миллионов кредитов от продажи путеводителей по городу Белой Реки. Он использовал 5 миллионов или около того, чтобы купить различные игровые объекты и другие предметы для завершения своей мастерской. Таким образом, когда придет время посещать университетскую стипендию, у него будет 5 миллионов кредитов и роскошная мастерская, чтобы поддержать его. Сейчас он был не слабее Тени.
Сравнивая мастерские и то, что было вокруг, можно было сказать, что мастерская Ши Фэна полностью уничтожила мастерскую Тени.
В то время как Ши Фэн застрял в кузнечном цехе, многие игроки, которые вошли в город в течение последних двух дней, были поражены произошедшими изменениями.
Они и представить себе не могли, что в городе появиться столько нового.
Теперь точильные камни были не только у гильдий. Их можно было приобрести в торговой фирме Старстрик вместе с редкими промежуточными зельями восстановления и маны. По сравнению с другими магазинами в городе Белой Реки, предложение торговой фирмы Старстрик было гораздо шире.
Самое главное, торговая фирма Старстрик была единственным местом, где продавались продвинутые точильные камни. Этот предмет стал фирменным знаком торговой фирмы Старстрик и в день продавалось только ограниченное количество этих камней.
С таким преимуществом, торговая фирма «Старстрик» мгновенно получила прочные позиции в восьми городах, которые она занимала, подавляя другие магазины.
В течение этих двух дней игроки больше не посещали другие магазины, чтобы купить то, что им нужно, так как они могли просто купить все, что им нужно, в торговой фирме Старстрик. В результате дела торговой фирмы пошли в гору.
Между тем, в городе Белой реки также произошел настолько крупный инцидент, что даже Ши Фэн, который был очень хорошо осведомлен о Сфере Бога, был потрясен.
Десять гильдий внезапно объединились, образовав совершенно новую, единую Гильдию. Это событие вызвало волну потрясений по всему району Города Белой Реки.
Многие второсортные и третьесортные Гильдии запаниковали при этой новости. Все они увеличивали количество услуг, которые предлагали своим членам, и постоянно пытались набрать новых членов в свои гильдии. Одновременно они также увеличили скорость аннексии небольших гильдий. Что касается неразвитых гильдий, то они начали создавать союзы, чтобы противостоять аннексии этих второсортных и третьесортных гильдий, чтобы выжить.
Город Белой Реки, в котором первоначально сотни гильдий боролись друг с другом за превосходство, внезапно вступил в новую фазу, когда только горстка держав боролась друг с другом.
В действительности, дюжина или около того не оцененных гильдий, объединившись в одну большую гильдию, не сильно повлияли бы на эти второсортные и третьесортные Гильдии. Главной причиной, по которой это слияние пугало могущественные Гильдии, была гильдия в ее ядре; это была не кто иная, как третьесортная Гильдия «Темная Звезда».
Кроме того, у Темной Звезды появился новый лидер Гильдии. Одинокий Тиран внезапно стал новым лидером Гильдии Темной Звезды, в то время как предыдущий лидер был изгнан из своей собственной гильдии.
Изначально Одинокий Тиран занимал первые позиции в рейтинге. Им также удалось первыми пройти несколько командных Подземелий в жестком режиме. Раньше они даже соперничали с Альянсом Ассасинов за превосходство в Городе Белой Реки. Однако из-за отсутствия мощного фона они не могли стать сильнее в течение короткого времени. Теперь, когда Одинокий Тиран стал лидером Гильдии, Темная Звезда не только аннексировала большое количество гильдий, но и сумела нанять немало скрытых экспертов. Спустя короткое время после слияния Темная Звезда первая прошла два командных Подземелья в жестком режиме, и в одной из команд было даже 20 игроков.
В результате слава Темной Звезды снова взлетела. Они больше не были ниже Альянса Ассасинов; они, возможно, уже даже превзошли Альянс Ассасинов.
Сейчас влияние Темной Звезды в Городе Белой Реки могло соперничать с влиянием первоклассной Гильдии. Они стали одним из тиранов города Белой реки.
С другой стороны, по неизвестным причинам, первое, что сделал Одинокий Тиран после объединения этих не оцененных гильдий, это назначил награду за голову Ши Фэна.
Более того, назначенная им награда была весьма щедрой. Если кто-то мог убить Ши Фэна до 0 уровня, он немедленно вознаградит этого человека пятью миллионами кредитов и старшей должностью в Темной Звезде. Между тем, любой игрок, который даже один раз убьет Ши Фэна, мог получить награду в 200 000 кредитов.
В играх в виртуальной реальности, такая высокая награда была доселе невиданной.
В настоящее время крупные корпорации в реальном мире предлагают зарплату в пять миллионов кредитов в год или около того при наборе известных экспертов высшего уровня. С другой стороны, Ши Фэн не был даже великим персонажем из первоклассной Гильдии. Столь высокая награда за неизвестного игрока стала первой в мире виртуальной реальности.
Несмотря на то, что игроки не знали, какая вражда была у Одинокого Тирана с Ши Фэном, многие игроки выражали свои симпатии к Ши Фэну. Между тем, действия одинокого тирана, несомненно, привлекли внимание многих независимых игроков, заставив их присоединиться к Темной Звезде для дальнейшего развития.
Но с точки зрения Ши Фэна…
Одинокий Тиран был просто сумасшедшим. Он отнял у Одинокого Тирана только одну первую победу; действительно ли нужно быть таким беспощадным?
Более того, Ши Фэн был очень удивлен, когда Темная Звезда так изменилась. За такое короткое время им удалось аннексировать более десяти гильдий без рейтинга. Следует знать, что каждая гильдия имеет от одной до двух тысяч игроков. В более крупной Гильдии может быть даже от пяти до шести тысяч игроков. Тем не менее, Темная Звезда фактически поглотила и включила их в один ход с запасом места. Даже Альянс Ассасинов не обладал достаточным опытом, чтобы совершить такой подвиг.
Хотя сейчас Темная Звезда была очень могущественна, Ши Фэн считал награду за его голову не более чем шуткой.
Если бы Ши Фэн был обычным экспертом, он бы дрожал от страха, так как не мог продолжать общаться в городе Белой реки. Однако был ли Ши Фэн обычным экспертом? Нет, не был. В ситуации, когда всем остальным еще только предстояло полностью ознакомиться со Сферой Бога, Ши Фэн уже имел десятилетний опыт игры в Сфере Бога в качестве опытного фехтовальщика.
На данный момент Одинокий Тиран, текущий первый игрок в рейтинговом списке, был только 14-м уровнем. Однако за то время, что Ши Фэн провел взаперти в промежуточной ковочной комнате, производя продвинутые точильные камни, он уже восстановился до 16 уровня. Ши Фэн опережал Одинокого Тирана в отношении EXP, который у них был.
Более того, с его нынешним уровнем и снаряжением, Ши Фэн осмелился столкнуться с NPC лицом к лицу из своей прошлой жизни. Так стоит ли ему бояться Темной Звезды?
На этот раз, однако, Ши Фэн не мог использовать ту же стратегию, что и с Альянсом Ассасинов в городе Красного Лифа. В Городе Белой Реки не было никого, кто осмелился бы спровоцировать тиранического тигра, подобного Темной Звезде. Кроме того, у Темной Звезды было слишком много членов; Ши Фэн обанкротится, если он назначит награду за каждого из ее членов. Не говоря уже о том, что сейчас Ши Фэн сам отчаянно нуждался в золотых монетах или кредитах.
Поэтому Ши Фэн решил проигнорировать Темную Звезду и вместо этого сосредоточиться на своих собственных делах, производя комплекты бронированной маны.
По сравнению с обычными комплектами брони, комплекты бронированной маны были намного мощнее. Помимо обеспечения дополнительной защиты, обычные комплекты брони предоставляли только небольшой бонус к атрибутам. В свою очередь комплекты брони маны обеспечивали значительный бонус. Кроме того, комплекты бронированной маны можно использовать как на пластинчатой, так и на тканевой броне. Материалы, необходимые для их производства, также были очень простыми; никаких дорогих или редких материалов не требовалось вообще.
[Базовый Комплект Доспехов Маны]
Требуемые материалы: Медная Руда 10, Бронзовая руда 3, Основное зелье спасения 1 или Основное зелье регенерации маны 1
Можно изготавливать в физический или магический базовый комплект брони.
Привязан к персонажу после оснащения.
[Базовый Комплект Физической Брони]
Защита +80
Сила +3,
Выносливость +4,
Ловкость +3
Максимальный предел привязки на символ: 3
Может быть привязан только к оборудованию уровня 10 или выше.
[Основной Магический Комплект Брони]
Защита +30
Интеллект +3,
Выносливость +4,
Ловкость +3
Максимальный предел привязки на символ: 3
Может быть привязан только к оборудованию уровня 10 или выше.
[Промежуточный Комплект Брони Маны]
Требуемые материалы: железная руда 15, точная железная руда 5, промежуточное зелье спасения 1 или промежуточное зелье регенерации маны 1.
Можно изготавливать в физический или магический промежуточный комплект брони.
Привязан к персонажу после оснащения.
[Промежуточный Комплект Физической Брони]
Защита +200
Сила +10,
Выносливость +12,
Ловкость +10
Максимальный предел привязки на символ: 3
Может быть привязан только к оборудованию уровня 25 или выше.
[Промежуточный Магический Комплект Брони]
Защита +60
Интеллект +10,
Выносливость +12,
Ловкость +10
Максимальный предел привязки на символ: 3
Может быть привязан только к оборудованию уровня 25 или выше.
[Расширенный Комплект Мана Броня]
Необходимые материалы: серебряных руд 20, Мифриловых Руд 8, продвинутых зелья восстановления 2 или продвинутых зелья регенерации маны 2.
Можно производить в или физический или Волшебный предварительный набор брони.
Привязан к персонажу после оснащения.
[Расширенный Комплект Физической Брони]
Защита +400
Сила +30,
Выносливость +40,
Ловкость +30
Максимальный предел привязки на символ: 3
Может быть привязан только к оборудованию уровня 50 или выше.
[Расширенный Магический Комплект Брони]
Защита +150
Интеллект +30,
Выносливость +40,
Жизнеспособность +30
Максимальный предел привязки на символ: 3
Может быть привязан только к оборудованию уровня 50 или выше.
До тех пор, пока игрок привязывал три комплекта брони маны к своему оборудованию, у них был эквивалент дополнительного драгоценного оборудования. Будь то в обычном бою или рейде подземелья, комплекты брони маны обеспечат огромное улучшение для игрока. Кто мог устоять перед такой соблазнительной вещью?
На улице, расположенной в самом центре торгового района, человек, прячущийся под плащом с капюшоном, поспешно вошел в высокое здание торговой фирмы Старстрик, стоявшее у дороги.
Из-за ее бешеной популярности было много игроков, входящих и выходящих из торговой фирмы Старстрик. Более того, игроки в плащах были обычным явлением в торговой фирме, поэтому торопливый человек не привлекал внимания других игроков.
Однако, если присмотреться повнимательнее, за спиной у него можно было обнаружить два изящных длинных меча. Из двух мечей один излучал слабое свечение, похожее на черное пламя, а другой-зеленую струю света. С первого взгляда становилось ясно, что эти два меча были необычными предметами. Более того, стиль оборудования этого человека ясно указывал, что это было комплектное оборудование и высококачественное комплектное оборудование.
Этот человек был не кто иной, как Ши Фэн, в настоящее время замаскированный под Черное Пламя.
Ранее, проведя большую часть дня, прячась в кузнечном цехе, Ши Фэн выковал в общей сложности 600 базовых комплектов доспехов маны; 400 из них были комплектами физической брони, в то время как остальные 200 были наборами магической брони.
Большое количество медной руды, бронзовой руды, промежуточных восстановительных зелий и промежуточных регенерационных зелий маны требовалось, чтобы сделать так много комплектов брони. К счастью, у Ши Фэна этих материалов было предостаточно.
С философским камнем Ши Фэн мог перерабатывать камни в руды. Ему не нужно было ничего покупать. Что касается основных зелий, ему просто нужно было потратить немного денег, чтобы купить большой запас. Однако, по сравнению со стоимостью основных комплектов брони маны, стоимость этих зелий была очень незначительной.
Ши Фэн даже решил вопрос об успешности производства, что было самым хлопотным фактором при производстве основных комплектов брони маны.
Для начала, как продвинутый ученик ковки, Ши Фэн обладал 20% — ным успехом при ковке основных комплектов брони маны. После факторинга в книге ковки и различных вспомогательных инструментов, которыми он обладал, его успех был увеличен до 66%. Хотя шанс на провал еще оставался, каждая попытка обходилась ему всего в 70 медных монет.
Учитывая нынешнее состояние Ши Фэна, данная сумма не стоила даже того, чтобы о ней упоминать.
Прибыв на третий этаж торговой фирмы Старстрик, Ши Фэн быстро обнаружил длинную очередь людей в коридоре. В настоящее время эти люди стояли в очереди перед офисом. Большинство этих людей были NPC, в то время как меньшинство были игроками.
— Эй, ты знаешь, что значит «первый пришел, первый обслужен»?”
— Ах ты, невоспитанная скотина! Ты действительно смеешь нарушать правила, которые установила леди Анна!
— Братан, а ты смелый, да? Ты не боишься, что богиня Анна вышвырнет тебя?”
Независимо от того, были ли это NPC или простые игроки, стоящие в очереди в коридоре, все они посылали свирепые взгляды на Ши Фэна. Однако их гнев не был вызван ненавистью к встрече с Ши Фэном. Они опасались, что наглость Ши Фэна вызовет гнев леди Анны. Они уже давно с нетерпением ждали встречи с леди Анной. Если леди Анна прогонит их всех в приступе ярости, это будет трагедией.
— Чего вы, ребята, стоите в очереди?- С любопытством спросил Ши Фэн.
Ши Фэн небрежно взглянул на людей, стоящих в очереди в коридоре. По приблизительным подсчетам, здесь было более 200 человек; это было совсем не мало. Более того, глядя на то, как все эти люди с восхищением и уважением называли Анну “леди Анна” или “богиня Анна” Ши Фэн не мог не удивиться.
“Ты смеешь приходить сюда, даже не зная об этом? Все немедленно закатили глаза на Ши Фэна. Они смотрели на Ши Фэна как на нуба, их взгляды были полны презрения.
— Торговая фирма Старстрик в настоящее время нанимает большое количество Фальшивомонетчиков и Зельеварителей. Если нас выберут и мы сможем работать на Старстрик, мы будем наслаждаться частной мастерской Все для себя. Кроме того, торговая фирма обеспечит нас бесконечными поставками материалов. Если мы будем хорошо работать, торговая фирма даже наградит нас нашей собственной частной исследовательской комнатой и предоставит нам все материалы, необходимые для проведения наших исследований. Другими словами, если мы станем Фальшивомонетчиком или Зельеварителем в торговой фирме Старстрик, и деньги, и слава потекут к нам рекой.”
Каждая фраза говорящего сопровождалась глубокими вздохами. Он явно завидовал тем, кто уже работал на торговую фирму Старстрик. Однако, когда женщина-игрок внезапно вышла из офиса с разочарованным выражением на лице, настроение у всех сразу испортилось.
Из-за того, что Старстрик становился все более и более известным, число NPC и игроков, которые хотели присоединиться к торговой фирме, также стремительно росло. Следовательно, сложность тестов также возросла. Это было уже не так просто, как первый набор в торговую фирму.
— Сколько человек уже провалили отбор?
— Кажется, это седьмая. Испытания становятся все сложнее и сложнее. Раньше каждый пятый претендент добивался успеха. Теперь только один из восьми добивается успеха. Интересно, каковы будут шансы, когда настанет моя очередь?”
Люди, стоявшие в очереди у задней стены, начали беспокоиться.
— Анна очень строгая.” Горько усмехнулся Ши Фэн.
Хотя наличие таких строгих критериев отбора не было проблемой, игроки все еще принципиально отличались от NPC. Кажется, это было уж слишком строго отвергать игроков после одного теста. Особенно это касалось робких интровертов.
Сливочное Какао, женщина-игрок, которая только что вышла из кабинета Анны, была одним из таких примеров. В прошлом Сливочное Какао была гениальным Фальшивомонетчиком, у которой был титул одного из десяти великих мастеров подделки Королевства Звездной Луны, и Ши Фэн был намерен завербовать ее в свою гильдию в этой жизни.
Он не думал, что вскоре после того, как Сливочное Какао покинет Альянс Ассасинов, она сразу же прибудет в Старстрик, только для того, чтобы быть отвергнутой еще раз.
К счастью, Ши Фэн отправился в торговую фирму Старстрик. Иначе он точно так же проливал бы слезы сожаления как и Суровый Меч.
— Ха… еще одна неудача… куда мне теперь идти? Сливочное Какао была крайне расстроена. Ранее она была изгнана из Альянса Ассасинов из-за того, что ее уровень успеха производства был слишком низким. Теперь торговая фирма Старстрик тоже отказала ей. После таких неудач она уже не знала, куда идти. – Может я не создана для ковки? Может, мне стоит отправиться на поиски приключений и сражаться, как другие игроки. Однако я спортивный идиот. Как я могу сражаться, как другие?”
“Привет. Ты здесь, чтобы подать заявку на работу в торговую фирму Старстрик?- Спросил Ши Фэн, преграждая путь Какао Крем.
— Ммм, — кивнула сливочное какао, взглянув на Ши Фэна. Сейчас у нее совсем не было настроения болтать с незнакомцем.
— Ты хочешь пройти еще один тест?- С улыбкой спросил Ши Фэн.
В глазах Сливочное Какао вспыхнуло удивление шок. Она немедленно подняла голову и внимательно посмотрела на Ши Фэна. На мгновение она даже подумала, что Ши Фэн был одним из персонала Старстрик. Однако, когда она не смогла найти эмблему торговой фирмы Старстрик на одежде Ши Фэна, она не могла не чувствовать разочарования.
“Хахаха! Кем ты себя возомнил? Президентом Старстрика? Ты можешь организовать еще один тест для того, кто уже один раз провалился? Если хочешь пошутить, подумай хотя бы о времени и месте. Посмотри, где ты сейчас. По крайней мере, ты должен получить эмблему Старстрика, прежде чем начнешь действовать, — усмехнулась высокая и красивая Жрица, бросив презрительный взгляд на Ши Фэна.
Однако Ши Фэн не рассердился на слова этой девушки. Вместо этого он наблюдал за этой высокой красавицей.
[Меланхоличная Улыбка]
Уровень 10
Духовное лицо
Увидев это имя, Ши Фэн был потрясен. Меланхоличная Улыбка, высокая красавица жреца, хотя и не столь известная, как Сливочное Какао, была также одним из будущих мастеров фальшивомонетчиков Королевства Звездной Луны.
Ши Фэн действительно не думал, что торговая фирма Старстрик может стать настолько привлекательной, чтобы заманить двух будущих мастеров.
— Виноват, забыл представиться. Я…”
Как только Ши Фэн собрался представиться, Анна внезапно вышла из офиса, вызвав следующую группу для прохождения теста. Однако, как только ее глаза заметили Ши Фэна, она сразу же поспешила к нему.
Тем временем, все остальные, наблюдая за Ши Фэном, насмешливо улыбались. Они полностью намеревались насладиться шоу, которое должно было разыграться.
— Ты слишком многое на себя взял.
Ши Фэн осмелился притвориться персоналом торговой фирмы Старстрик. Теперь, когда его поймали с поличным, ему определенно покажут где выход.
— Ваше Превосходительство, ваш подчиненный очень сожалеет! Я не думала, что эти люди потревожат вас. Я немедленно отошлю их, — Анна посмотрела на Сливочное Какао и Меланхоличную Улыбку, поспешно извиняясь перед Ши Фэном.
«Аххх!”
Все, на чьих лицах только что сияли усмешки, были настолько шокированы, что их глаза чуть не вылезли из орбит, когда они услышали, как леди Анна говорит с Ши Фэном. Их челюсти почти касались пола. Они проглотили насмешливые слова, которые приготовили и побледнели.
Сливочное Какао тоже была потрясеноа этой сценой. Однако она приняла эту новость относительно быстро.
Это здорово! У меня есть еще один шанс! Разочарованное выражение лица Сливочного Какао мгновенно сменилось возбуждением, когда она посмотрела на Ши Фэна.
Сливочное Какао видела, что леди Анна не только обходительно разговаривает с Ши Фэнон, но и даже называет его «Ваше Превосходительство». Теперь Сливочное Какао была уверена, что Ши Фэн не был обычным персонажем. Так как такой великий персонаж был готов дать ей еще один шанс, пламя надежды внутри нее мгновенно вспыхнуло.
С другой стороны, нынешнее настроение Меланхоличной Улыбки было прямо противоположно настроению Сливочного Какао. В ее взгляде явно читалось удивление, когда она смотрела то на Ши Фэна, то на прекрасную Анну. Меланхоличная Улыбка обнаружила благоговение в завораживающих ярко-голубых глазах Анны, когда та смотрела на Ши Фэна. Анна явно не играла. Более того, когда Анна заметила, что Меланхолическая Улыбка смотрит на нее, она взглянула на Меланхолическую Улыбку, и благоговение в ее глазах мгновенно превратилось в ярость.
Меланхоличная Улыбка тут же запаниковала.
Все кончено… все кончено … почему мне так не везет? Ранее меня выгнали из Гильдии после того, как я оскорбила одного из ее высших эшелонов. Теперь, еще не ступив ногой на порог торговой фирмы Старстрик, я оскорбила одну из ее великих личностей… » — Меланхолическая Улыбка была в смятении, а ее сердце — в панике. Она не знала, как объясниться с леди Анной, чтобы выбраться из этой передряги.
Ши Фэн не мог не улыбнуться, когда заметил яростный взгляд Анны и взволнованное выражение Меланхоличной Улыбки.
Однако, когда Меланхоличная Улыбка заметила улыбку Ши Фэна, ее хрупкое тело не могло не задрожать, страх наполнил ее сердце.
«Кажется, мне больше не стоит даже находиться здесь, — сокрушалась Меланхоличная Улыбка. Если бы она заранее знала обо всем, то не стала бы влезать в разговор. Этим она вырыла себе могилу.
Однако следующие слова Ши Фэна шокировали Меланхолическую Улыбку.
— Анна, не обращай на меня внимания и продолжай собеседование, — проинструктировал ее Ши Фэн. Затем он перевел взгляд на Сливочное Какао и Меланхоличную Улыбку, мягко сказав: Все остальные, продолжайте как обычно.”
— Да, Ваше Превосходительство, — почтительно ответила Анна.
По сравнению с тем, что было несколько дней назад, лояльность Анны выросла с 50 до 70 пунктов. Хотя это число не было особенно большим, оно было сносным. По крайней мере, Анна не доставит ему неприятностей.
— У меня еще есть шанс? Меланхоличная Улыбка никогда не думала, что Ши Фэн даст ей еще один шанс. В конце концов, она оскорбила Ши Фэна.- Логически рассуждая, он должен был выгнать ее из Старстрика.
Однако Ши Фэн повел и Сливочное Какао, и Меланхоличную Улыбку на четвертый этаж здания.
“Кто он такой?”
“Разве он не великолепен? Он заставил Леди Анну поклониться ему. Если бы я мог совершить подобный подвиг, то умер бы без сожалений.”
Некоторые игроки с восхищением наблюдали за удаляющейся фигурой Ши Фэна, пытаясь угадать, что же за личность скрывается за этой фигурой.
Во всем Город Белой Реки еще не было ни одного магазина, принадлежащего игроку. Даже Уроборос, в настоящее время самая известная Гильдия, не достигла этого. Тем не менее, Ши Фэн преуспел в этом. Более того, он был в верхнем эшелоне торговой фирмы Старстрик и занимал гораздо более высокое положение, чем Анна. Разве эта новость не могла шокировать?
Насколько могущественным покровителем должен быть Ши Фэн, чтобы сотрудничать с торговой фирмой Старстрик?
Между тем, когда некоторые из игроков-мужчин увидели, что Ши Фэн уводит и Сливочное Какао, и Меланхоличную Улыбку, они мысленно выругались и назвали его животным. Разве ему недостаточно одной Анны? Он злоупотребляет своей властью! Внутренне эти игроки — мужчины испытывали зависть и презрение к Ши Фэну.
\—
В кузнечном цехе на четвертом этаже Ши Фэн подготовил пять наборов материалов для изготовления точильных камней для каждой из двух девушек.
Глядя на материалы, разложенные на каменном столе, Меланхолическая Улыбка впала в небольшой ступор. Она никогда не думала, что Ши Фэн действительно даст им испытание и не будет иметь никаких недобросовестных мыслей по отношению к ним.
“В чем дело? Ты еще не научилась делать точильные камни?- С любопытством спросил Ши Фэн, заметив изумление на лице Меланхолической Улыбки.
Ассоциация Ковки продала рецепт точильных камней. Более того, он был доступен всего за 30 медных монет. С логической точки зрения, каждый игрок, который стремился стать Фальшивомонетчиком, должен был выучить рецепт, не говоря уже об игроках, которым удалось войти в Город Белой Реки.
“Ах, дело не в этом! Я знаю, как их делать! Меланхоличная Улыбка торопливо покачала головой, на щеках появился легкий румянец. Ей стало стыдно за то, что она совершенно неправильно поняла намерения Ши Фэна.
С другой стороны, Сливочное Какао обладало гораздо более чистым умом, чем Меланхоличная Улыбка. Она и не предполагала ничего неприличного. Тем не менее, она все еще очень нервничала при мысли о необходимости сделать точильный камень перед Ши Фэном. Она очень боялась, что не выдержит испытания.
Ши Фэн дал каждой из них по пять комплектов материалов, и его требование состояло в том, чтобы они добились по крайней мере двух успешных попыток. Однако за время работы в Альянсе Ассасинов Сливочное Какао смогла изготовить только один или два точильных камня из десяти наборов материалов.
— Прежде чем вы начнете, я покажу вам двоим, чего я хочу, — Ши Фэн достал набор материалов из своего инвентаря. Взмахнув рукой, он начал изготавливать точильный камень.
“Ты тоже Фальшивомонетчик?- спросили Сливочное Какао и Меланхоличная Улыбка
— Ах, вы же обо мне ничего не знаете! Я еще не представился.- Поскольку Ши Фэн скрывал свое имя и уровень, другие не могли узнать, кто он. — Я-Черное Пламя, фальшивомонетчик.”
“Ты главный фальшивомонетчик Королевства Звездной Луны?!”
“Ты — мастер Черное Пламя, тот, кто разработал мерцающий нагрудник?!”
Сливочное Какао и Меланхоличная Улыбка смутились. Они никогда бы не поверили, что встретят легендарного мастера Черное Пламя. В конце концов, он был человеком, ответственным за повышение статуса фальшивомонетчиков, превратив его в самый популярный класс образа жизни в Королевстве Звездной Луны. Одновременно он дал различным крупным гильдиям повод поддерживать и лелеять своих фальшивомонетчиков. Можно сказать, что мастер Черное Пламя оказал услугу каждому фальшивомонетчику в Королевстве Звездной Луны.
Еще более невероятным было то, что Черное Пламя вел себя как совершенно обычный персонаж. Они представляли себе Черное Пламя либо как необычайным красавцем, либо странным стариком. Однако Черное пламя не соответствовало ни одному из описаний.
Хотя Черное Пламя выглядело совсем не так, как они себе представляли, это не остановило их растущего возбуждения. Если этот человек был знаменитым Черное Пламя, то это объясняет, почему леди Анна выказывала такое уважение. Это также объясняло, как торговая фирма Старстрик могла обладать такими предметами, как продвинутые точильные камни.
Заметив возбужденные и голодные взгляды Сливочного Какао и Меланхоличной Улыбки, холодный пот скатился по лбу Ши Фэна. Он сухо кашлянул и строго сказал: “Я покажу только один раз. Если вы не сможете изготовить два точильных камня, я не приму вас в фирму.”
Две девушки мгновенно успокоились после наставлений Ши Фэна. Боясь, что они что-то упустят, они оба усилили свою концентрацию, наблюдая за руками Ши Фэна.
Однако действия Ши Фэна лишили их дара речи.
Скорость производства Ши Фэна была слишком высокой. Более того, его действия были плавными и естественными, словно текущая вода; и могли легко загипнотизировать. Прежде чем они успели среагировать, Ши Фэн уже закончил изготовление точильного камня.
— Хорошо, теперь ваша очередь, — спокойно улыбнулся Ши Фэн, указывая на материалы на каменном столе.
Он уже был продвинутым учеником кузнеца. Даже если он не использовал книгу ковки, он все еще имел 80% успеха при производстве точильных камней. Однако, даже если бы ему удалось сделать это, он не получил бы никаких дополнительных очков мастерства. Он сделал это только для того, чтобы проверить потенциал обеих девушек. В конце концов, они обе были будущими мастерами фальшивомонетчиками. Если они не вдохновятся просмотром его работы, значит, они стали мастером фальшивомонетчиками только благодаря удаче.
Поскольку уровень техники, продемонстрированный Ши Фэном, был достаточно высок, в дополнение к его строгим требованиям, Сливочное Какао и Меланхолическая Улыбка сразу стали серьезными.
Методы ковки Ши Фэна явно подвергались усовершенствованию сотни и тысячи раз. Неопытные фальшивомонетчики, вроде них, не могли с этим сравниться. Тем не менее, они, более или менее, заметили ключевые моменты в демонстрации Ши Фэна.
Вскоре девушки подошли к своим отдельным ковочным столам. Словно получив какое-то просветление, они подняли кузнечные материалы и погрузились в глубокое раздумье, как и ожидалось от будущих мастеров фальшивомонетчиков. Ши Фэн слабо улыбнулся, когда заметил их действия.
В настоящий момент средний игрок не мог обладать достаточным количеством материалов, чтобы практиковать их ковку, не говоря уже о драгоценных материалах для производства предметов.
Однако Ши Фэн отличался от этих неопытных фальшивомонетчиков. За десять лет игры в Сфере Бога он повидал немало искусных фальшивомонетчиков. В свободное время эти игроки обычно обсуждали ковку. Для игроков с их уровнем мастерства их разговоры больше не были просто “игрой”, это можно было считать настоящими исследованиями. Ши Фэн пережил много таких разговоров. Соединив эти знания с бесконечным запасом материалов для практики, он, естественно, довольно быстро освоил ремесло. Однако, с точки зрения таланта, Ши Фэн был далек от того, чтобы сравняться с девушками, находящимися сейчас перед ним. В конце концов, Ши Фэн все еще оставался игроком, более подходящим для битвы и приключений.
Единственное, что он мог сделать, это объединить знания, которые он получил, слушая этих мастеров, с его собственным пониманием методов ковки и показать его.
Хотя это и не очень помогло бы, но этого было бы достаточно, если бы они могли осознать свои собственные недостатки.
На этом этапе игры большинство игроков имели относительно высокий показатель успеха при производстве точильных камней. Они должны иметь по крайней мере 40% успеха; они должны быть в состоянии произвести два точильных камня из пяти наборов материалов. Если бы у них были сносные методы, то не было бы ничего необычного, если бы они могли даже произвести три. Тем не менее, большинство игроков на этом этапе может производить только один точильный камень из пяти попыток.
Хотя кузнечные цеха в торговой фирме Старстрик не были сравнимы с промежуточными кузнечными цехами в Гильдии ковки, они все равно должны были быть намного лучше, чем основные кузнечные цеха. При изготовлении общего предмета, такого как точильный камень, ковочная комната должна увеличить показатель успеха игрока не менее чем на 5%.
Из-за этого Ши Фэн потребовал, чтобы они обе изготовили два точильных камня из пяти наборов материалов.
После некоторого молчания девушки наконец начали свою первую попытку изготовить точильный камень.
Спустя три минуты обе изготовили первые точильные камни. На их лицах было радостное выражение, когда они передавали свои продукты Ши Фэну для оценки.
“Не подходит. И этот тоже, — Ши Фэн покачал головой, проверив оба изделия. Оба точильных камня были низкого качества, и при их использовании они давали нулевой эффект.
Сливочное Какао и Меланхоличная Улыбка были разочарованы этими результатами. Они знали, что у них осталось не так много шансов. Если они не изготовят два точильных камня из оставшихся четырех наборов материалов, их, без сомнения, выгонят из торговой фирмы.
Испытав неудачу с первой попытки, девушки провели больше времени, размышляя перед второй попыткой. После десяти минут размышлений…
Следующее действие, которое девушки предприняли, удивило Ши Фэна.
За один вдох они израсходовали все четыре комплекта материалов. Более того, скорость их производства была намного выше, чем раньше. Достав все четыре точильных камня, они улыбнулись друг другу. Затем они положили законченные точильные камни на стол, ожидая оценки Ши Фэна.
“Вы двое действительно удивили меня. Из четырех комплектов, три изделия вполне удачны ”, — Ши Фэн был очень удивлен, когда он посмотрел на информацию, показанную перед ним. “Отлично. С сегодняшнего дня вы двое официально являетесь членами Альянса Горизонт. Вот контракт. Если нет никаких вопросов, просто подпишите.”
— Альянс Горизонт?”
Это не Торговая фирма Старстрик?”
Сливочное Какао и Меланхоличная Улыбка нерешительно взглянули на контракт. В конце концов, их целью было присоединиться к богатой и могущественной торговой фирме Старстрик.
Однако после того, как они прочитали контракт, они обнаружили, что указанные преимущества были ненормально хорошими. Даже Сливочное Какао, которая пришла из Альянса Ассасинов, находила это предложение весьма привлекательным. В конце концов, они не только будут обеспечены безграничными материалами и Ковочными конструкциями, но и получат 15% прибыли после продажи предмета. Они также будут получать минимальную месячную заработную плату в размере 2000 кредитов. С другой стороны, другие гильдии предоставляли своим фальшивомонетчикам только 5% прибыли и более низкую месячную зарплату. Материалы, которые предоставляли эти гильдии, также были весьма ограниченными. При нормальных обстоятельствах лучшие материалы давались бы фальшивомонетчикам с лучшими методами, обделяя остальных фальшивомонетчиков.
“Я не могу сказать, какие отношения у Альянса Горизонт с торговой фирмой Старстрик. Тем не менее, я могу сказать вам одну вещь: Альянс Горизонт -это Гильдия образа жизни. Это не похоже на вашу обычную приключенческую и боевую гильдию, а образ жизни игроков станет ядром этой гильдии. Более того, в будущем Альянс Горизонт расширит свой рынок намного дальше, чем торговая фирма Старстрик. Мы будем продавать нашу продукцию не только в восьми городах, но и в каждом городе по всему Королевству Звездной Луны. Кроме того, вам не придется беспокоиться о материалах. Пока вы можете производить предметы достаточного качества, вам не нужно беспокоиться о том, как продать это изделие. Ши Фэн спокойно улыбнулся и продолжил: «Конечно, если вас что-то не устраивает, вы можете присоединиться к торговой фирме Старстрик. Все зависит от вас.”
Сливочное Какао и Меланхоличная Улыбка тщательно обдумывали варианты. В настоящее время торговая фирма Старстрик была, несомненно, лучшим выбором, если они хотели развиваться дальше. Более того, они никогда даже не слышали о Альянсе Горизонт, не говоря уже о Гильдии, управляемой игроками образа жизни.
“Я готова вступить в Альянс Горизонт. Сливочное Какао без колебаний подписала контракт.
Меланхоличная Улыбка просто покачала головой, подумав, что Сливочное Какао слишком наивная. Однако, хотя она и думала таким образом, она также подписала свое имя на контракте, который она получила от Ши Фэна.
Причина, по которой она выбрала именно этого мужчину, была в нем самом. Он не только был главным Фальшивомонетчиком в Королевстве Звездной Луны, но и имел тесные связи с торговой фирмой Старстрик. Можно также сказать, что без продвинутого точильного камня Торговая фирма Старстрик не пользовалась бы своей нынешней популярностью.
Самое главное, это был будущий потенциал альянса Горизонт.
“Хорошо. Поскольку вы обе подписали контракт, вы теперь официальные члены Альянса Горизонт. С этого момента вы можете использовать комнаты для ковки в торговой фирме Старстрик в любое время, когда захотите. Если вам не хватает материалов, просто сообщите Анне, и она предоставит их вам. Вы должны быть заняты только тем, чтобы как можно скорее добиться повышения своего уровня Фальшивомонетчика ” — сказал Ши Фэн, улыбаясь.
Теперь, когда к будущему Альянсу Горизонт присоединилось два потенциальных мастеров фальшивомонетчиков, Ши Фэн чувствовал себя намного увереннее.
Ши Фэн также назначил Меланхоличную Улыбку временным менеджером Альянса Горизонт. Помимо управления Альянсом, ей также было поручено переманивать некоторых Фальшивомонетчиков и Зельеварителей с хорошим потенциалом из торговой фирмы Старстрик. В конце концов, Ши Фэн был всего лишь исполняющим обязанности президента торговой фирмы. Фальшивомонетчики и Зельеварители торговой фирмы Старстрик принадлежали только им, а не Альянсу Горизонт.
Когда Ши Фэн завершит вторую фазу Эпического Квеста, он больше не будет иметь никакого отношения к торговой фирме Старстрик. Он больше не сможет продавать товары через торговую фирму Старстрик. Другими словами, он и торговая фирма Старстрик проведут черту между собой. Поэтому ему, естественно, пришлось переманивать игроков с хорошим потенциалом на свою сторону.
Вскоре после этого, Ши Фэн разместил базовый комплект брони маны для продажи на втором этаже торговой фирмы Старстрик.
Он оценил каждый базовый комплект брони маны в 20 серебряных монет. Хотя эта цена могла соперничать с бронзовым снаряжением десятого уровня, Ши Фэн не возражал. В конце концов, он не боялся, что этот предмет не будет продаваться. Наоборот, он боялся, что его продадут слишком быстро, и поэтому назначил такую высокую цену.
Затем Ши Фэн вернулся в свою Кузнечную комнату и продолжил ковку основных комплектов доспехов маны. 600 основных комплектов доспехов маны были всего лишь каплей в море. Ему все еще нужно было производить намного больше, чтобы удовлетворить спрос.
Не говоря уже о том, что у Ши Фэна все еще висел на шее камень весом в 30 000 золотых монет.
Более того, многие Гильдии начали жадничать после того, как увидели, что Ши Фэн получил так много денег от продажи продвинутых точильных камней. Они все начали придумывать планы, как получить рецепт для себя. Поэтому за последние несколько дней многие Гильдии начали исследовать происхождение продвинутого точильного камня. Ши Фэн не мог не признать, что Гильдия действительно намного могущественнее, чем отдельный человек. В течение короткого промежутка времени, эти гильдии не только обнаружили происхождение продвинутого точильного камня, им также удалось раздобыть рецепт.
\—
Лунный Лес.
Сокровища заполнили это место. Помимо множества сундуков с сокровищами и полевых боссов, скорость падения драгоценных камней здесь была намного выше, чем на других картах. Различные крупные Гильдии в Городе Белой Реки давно считали Лунный Лес банкоматом. С другой стороны, независимые игроки не имели доли в этих обильных ресурсах.
— Глава Гильдии, промежуточные кузнечные подмастерья в нашей гильдии успешно производят продвинутые точильные камни. Промежуточные ученики — Зельеварцы также сумели произвести промежуточные зелья восстановления и промежуточные зелья регенерации маны», — сообщил Рейнджер.
“Отлично. Сегодня вечером в городе Белой Реки будет базар. Мы можем использовать этот шанс, чтобы показать силу Темной Звезды, — удовлетворенно улыбнулся Одинокий Тиран. Он давно уже потерял терпение, увидев, как торговая фирма Старстрик купается в океане богатства. Теперь, когда их гильдия могла точно так же производить и продавать продвинутые точильные камни и промежуточные зелья, он был на шаг ближе к тому, чтобы стать настоящим тираном города Белой реки.
Торговая фирма Старстрик, у прилавка премиум-товаров на втором этаже…
Из-за бешеной популярности продвинутых точильных камней и того факта, что в день для продажи было доступно только ограниченное количество, в очереди у прилавка можно было увидеть множество игроков из разных гильдий.
Однако сегодня на втором этаже было намного меньше людей. Никто не стоял в очереди у прилавка с товарами премиум-класса. Присутствующие были всего лишь независимыми игроками, которые просто рассматривали витрины, и ни один игрок гильдии не бродил по просторному залу. Никто из присутствующих даже не спросил о наличии продвинутых точильных камней, и такая ситуация заставила Анну, управляющую торговой фирмой, забеспокоиться. Она немедленно начала расследование причины внезапного отсутствия клиентов. Затем она передала свои находки Ши Фэну, предоставив ему самому решать, что с ними делать.
— Хотя я давно ожидал этого, они, безусловно, быстро приняли меры. Темная Звезда пытается демпинговать нас? Ши Фэн спокойно улыбнулся после того, как прочитал сообщение, которое Анна послала ему.
Причина, по которой бизнес торговой фирмы Старстрик внезапно остыл, была в основном в Темной Звезде. Им удалось вырастить Фальшивомонетчиков и изготовителей зелий, способных производить продвинутые точильные камни и промежуточные зелья. Кроме того, они широко раструбили о том, что предлагают свою продукцию по гораздо более низкой цене. Первоначально в торговой фирме Старстрик стопка продвинутых точильных камней продавалась за 1 Золото, 40 серебряных монет. Тем не менее, Темная Звезда продавала их только за 1 золото. Что касается промежуточных зелий, то оба вида продавались у них на 1 серебряную монету дешевле.
Хотя цены были значительно снижены, продвинутый точильный камень и промежуточные зелья первоначально были продуктами, которые продавались по сильно завышенным ценам. Даже если снизить их продажную цену, они все равно заработают в несколько раз больше базовой стоимости предметов. Следовательно, чтобы привлечь клиентов, Темная Звезда, естественно, начинает демпинг.
Что касается игроков, желающих приобрести эти предметы, они будут покупать эти предметы по самой низкой цене. Это был естественный закон человеческой природы. Никто не будет настолько глуп, чтобы купить товар одинакового качества по более высокой цене.
Однако снижение цен было только началом стратегии Темная Звезда. Что еще хуже, Темная Звезда даже внесла значительные изменения в механизм обмена. Хотя обменный курс, который они использовали для обычных точильных камней, был похож на курс торговой фирмы Старстрик, они снизили соотношение передовых точильных камней к твердым камням с 1 к 9 до 1 к 7. Это соотношение было лишь немного выше производственных требований промежуточных кузнечных подмастерьев. По сравнению с торговой фирмой Старстрик, обменные курсы Темной Звезды были намного гораздо более выгодными для игроков. В результате многие игроки обратились к Темная Звезда, чтобы обменять свои твердые камни.
Теперь, когда торговая фирма Старстрик потеряла свой основной источник дохода твердых камней, даже если они будут пользоваться твердыми камнями, которые ранее накопил Ши Фэн, они рано или поздно закончатся. Без необходимых основных материалов, как они будут производить что-либо?
Более того, Темная Звезда также обладала преимуществом, которого не было у Ши Фэна; у них было больше людей, производящих продвинутые точильные камни. С течением времени Темная Звезда будет получать более продвинутые рецепты точильного камня из набегов на подземелья. Они могли бесконечно увеличивать число людей, способных производить продвинутые точильные камни в своей гильдии. Между тем, у торговой фирмы Старстрик был только Ши Фэн. А у Ши Фэна в настоящее время не было ни людей, ни времени, чтобы тратить время на набеги на подземелье низкого уровня для получения рецептов. Если все так и будет продолжаться, Темная Звезда в конечном итоге превзойдет торговую фирму Старстрик.
После тщательных раздумий, Ши Фэн отправил свое решение Анне. Если Темная Звезда хотела начать ценовую войну, он с радостью вступит в нее. Он скорректировал цены и обменные курсы до уровня Темной Звезды. Однако это изменение имело силу только в городе Белой Реки; цены и обменные курсы останутся прежними в остальных семи городах. Одновременно, Ши Фэн также воспользовался этим шансом, чтобы показать базовый комплект брони маны.
Анна была очень эффективна в своей работе. Вскоре после того, как Ши Фэн отправил ей задания, она выполнила их все. Кроме того, она также добавила дополнительный прилавок на втором этаже специально для продажи основных комплектов брони маны.
Приезжие игроки быстро обнаружили новое дополнение.
— Что? Здесь новый предмет. Что это за базовый набор доспехов маны?”
“Нужно посмотреть и мы все узнаем.”
Первоначально одна из элитных команд, присутствующих на втором этаже, пришла в торговую фирму Старстрик только с намерением купить обычные точильные камни для будущего использования. Однако, когда они заметили появление нового прилавка и нового продукта, любопытство взяло верх, и они решили присмотреться.
— Дерьмо! Это безумие! Эта штука сделана из серебра? Они на самом деле взимают 20 серебряных монет за сломанный комплект брони! Я могу получить часть бронзового оборудования уровня 10 с такими деньгами! Они даже ограничивают продажи этой штуки до 50 штук в день!”
“Это слишком дорого. Несмотря на то, что мы элитная команда, наш урожай от одного рейда в подземелье, в лучшем случае, составит два-три предмета бронзового оборудования. Более того, мы не только рискуем потерять опыт, но и должны тратить деньги на зелья и ремонт после рейда. Один комплект брони уже составляет общий урожай нашей команды за один день.”
— Погоди-ка, почему у этого доспеха такие высокие характеристики? Мы можем связать в общей сложности три части на каждого персонажа?! Общие атрибуты трех штук даже выше, чем 10-Железный нагрудник Таинственного уровня!”
— Смотри! Каждый комплект брони отмечен черным пламенем! Только не говори, что это изделие от Черного Пламени.!”
Поначалу члены команды проклинали торговую фирму Старстрик за то, что та пыталась их ограбить. Однако в тот момент, когда они заметили атрибуты на доспехах маны и метку Черного Памени, они невольно вздрогнули. Каждый игрок, кто не первый день проживает в Королевстве Звездной Луны знал, кто такой Черное Пламя.
Хотя сверкающий нагрудник на данный момент устарел, неоспоримым фактом было то, что когда-то этот предмет вызвал шум во всем Королевстве Звездной Луны. Более того, из-за его галантного внешнего вида многие игроки все еще держались за свои мерцающие нагрудники. Те, на которых был знак Черного Пламени, выглядели еще более устрашающе, и бесчисленные коллекционеры хотели обладать одним из этих предметов. К сожалению, такие меченые монеты были чрезвычайно редки, и сейчас каждая из них уже стоила 50 серебряных монет на черном рынке. И все же, даже по такой безумной цене, никто не продаст их по доброй воле.
Теперь Черное Пламя снова появилось. Он продавал такие мощные комплекты брони из маны.
Это подтверждало поговорку, которая циркулировала в Королевстве Звездной Луны: все, что производится Черным Пламенем, определенно будет уникальным продуктом.
— Сколько у нас сейчас денег?» спросил в общем чате лидер элитной команды.
«Брат Цинь, у нас едва ли есть 43 серебряных монеты, если мы все шестеро объединим наши деньги вместе. Нам с большим ьрудом удалось собрать их, чтобы отремонтировать наше оборудование и купить некоторые зелья. Можешь даже не думать …”
— Обменяй часть твердых камней, которые мы собрали, на обычные точильные камни, а остальное продай. Кроме того, продайте все драгоценные камни, которые мы получили ранее. Прежде чем кто-нибудь обнаружит этот комплект брони, нам нужно купить как можно больше. До тех пор, пока мы можем оборудовать наш MT и целитель с тремя из этих комплектов маны брони, мы можем легко очистить несколько подземелий в нормальном режиме. Кроме того, к тому времени, когда Старстрик продаст эти комплекты брони маны, мы сможем перепродать наши дополнительные услуги по высокой цене. Мы сможем вернуть большую часть того, что потратили.”
Когда другие члены команды поняли логику слов их лидера, они немедленно начали объединять свои деньги и продавать все свои расходные материалы, чтобы купить как можно больше основных комплектов брони маны.
Если бы у их МТ и целителя было дополнительное оборудование из таинственного железа, они могли бы значительно уменьшить количество смертей, когда они совершали набеги на подземелье. С дополнительной защитой 240 и выносливостью 12 сила их MT взлетит на следующий уровень; их MT может с гораздо большей легкостью атаковать монстров-боссов. Не говоря уже о том, что их целитель также получит повышение.
Вскоре после этого MT и целитель элитной команды привязали к своему оборудованию три основных набора брони маны. Команда также купила дополнительный комплект для будущего использования.
На самом деле, не только эта элитная команды узнала об основных комплектах брони маны. Несколько других элитных команд и независимых игроков, которые забрели в торговую фирму Старстрик, тайно продали свои активы после обнаружения комплектов брони. Некоторые из игроков, которые были богаты в реальном мире, даже пошли на покупку монет по завышенной цене, чтобы купить комплекты брони.
В результате 50 базовых комплектов брони маны бесшумно исчезли из торговой фирмы Старстрик.
\—
Ночью, когда луна светила ярко, а звезд было мало, многие игроки приходили в паб, чтобы расслабиться и поболтать.
— Старина Цинь, почему твоя вечеринка сегодня такая веселая? Вы даже купили такой дорогой алкоголь. Только не говори, что у тебя день рождения.- спросил лидер другой элитной команды.
«Наша группа Трехголовых Волков очень счастлива! Иди сюда! Я угощу твою Девятиглавую Птичью вечеринку этой бутылкой ледяного синего спирта!”
“Вы разбогатели? Почему ты такой щедрый? Это высококачественный спирт, который стоит 3 серебряных монеты!”
— Конечно! Сегодня нашей группе удалось очистить первыми очистить подземелье в жестком режиме! Нам также удалось получить часть таинственного Железного оборудования для нашего MT из того рейда в подземелье. Завтра мы планируем совершить еще один рейд на Подземелье в жестком режиме.”
Когда другие игроки в баре услышали, что кому-то удалось очистить подземелье жесткого режима, они с завистью посмотрели на игрока по имени Цинь.
По всему городу Белой Реки количество независимых команд, которым удалось очистить командное подземелье в жестком режиме, можно было пересчитать по рукам.
— Старик Цинь, хватит хвастаться! Думаешь, я не знаю о силе твоей команды? Что уж говорить о жестком режиме, если твоей команде с трудом удается пройти Подземелье в нормальном режиме! Лидер команды Девятиглавых птиц недоверчиво нахмурился.
“Хахаха! В прошлом, конечно это было невозможно. Но сейчас MT нашей команды имеет защиту 1,000 и 1,600 HP!- Радостно хвастался Цинь.
Лидер команды Девятиглавых птиц был шокирован этой информацией. В конце концов, он и другой лидер команд знали друг друга уже давно, поэтому он знал Цинь как облупленного. Раньше Трехголовый Волк не обладал такой мощью, он был даже немного слабее Девятиголовых Птиц.
Девятиглавые птицы потратили 20 серебряных монет, чтобы узнать секрет, что Трехглавые волки использовали для очистки командного подземелья в жестком режиме.
Главной причиной успеха Трехголовых Волков стал основной комплект доспехов маны. Весь следующий день Трехголовые Волки были одной из партий, которые тайно покупали основные комплекты брони маны у торговой фирмы Старстрик. Улучшив своих MT и целителей, добавив достижения по очистке подземелий, им, наконец, удалось достичь подвига, к которому стремились все независимые команды — очистить командное подземелье в жестком режиме.
Блэки и остальные уже несколько дней находились в плену Сферы Бога. Если они там задержаться, Ши Фэн не знал, когда он сможет пойти в Замок Демона, чтобы получить Сердце Демона.
Следовательно, Ши Фэн должен был знать их текущий прогресс. Если они действительно не смогут в ближайшее время покинуть испытание, ему остается только обратиться за помощью к Нежному Снегу.
Однако он не хотел, чтобы Нежный Снег знала о нем слишком много. Он обратится к ней только в самой отчаянной ситуации.
— Точно! Я совсем забыл сказать тебе, потому что был слишком взволнован! Блэки легонько постучал себя по голове. Вопрос о мастерской был слишком шокирующим. — Брат Фэн, где ты нашел такую опытную сестренку? Она такая крутая! Поначалу мы почти отчаялись, потому что испытание было слишком трудное. Тем не менее, благодаря ей, мы все легко прошли испытание! Сейчас мы собираемся подняться на самый верхний этаж, чтобы получить награду.”
— Эксперт? Маленькая сестра? Ты говоришь об Огненном Танце? Разве ты сразу не понял, что она потрясающая?- С любопытством спросил Ши Фэн.
— Нет, я не про Огненный Танец, а о Фиолетовом! Нам удалось пройти испытание только благодаря ей! Она и вправду очень крутая!- В начале испытания сестренка Фиолетовое Облако только страховала нас, — пожаловался Блэки. — мы не знали, что делать. По мере того, как мы продвигались вперед, ее навыки становились все лучше и лучше. Она даже смогла уменьшить время своего исцеления! Однако монстры в испытании также становились сильнее. На одном из испытании мы едва выжили, даже несмотря на прекрасное исцеление младшей сестры Фиолетового Облака. Именно тогда она начала действовать. Хотя ее боевые навыки вначале были очень простыми, по мере того, как сражения продолжались, один за другим, ее боевые навыки улучшались и улачшались. Всего за день она превзошла Огенный Танец!
— Мне даже показалось, что она создана специально для Сферы Бога. За каждое испытание нам давали оценку и соответствующую награду. И когда сестренка приступила к испытаниям, она всегда получала оценку ранга А или выше. Ее снаряжение и навыки постоянно совершенствовались, а что касается урона, то, несмотря на то, что у меня была охрана Мэвис, я победил ее только с небольшим перевесом. Если бы у младшей сестры Фиолетового Облака был посох эпического ранга, она бы давно оставила стерла меня в пыль!
— Младшая сестра Фиолетовое Облако — самый талантливый человек, которого я когда-либо встречал в Сфере Бога. Брат Фэн, если бы ты увидел ее пугающие темпы роста, ты бы тоже был шокирован!”
Упомянув о Фиолетовом Облаке, Блэки не мог удержаться и продолжал говорить о ней. Блэки говорил так, словно Фиолетовое Облако была сильнейшим экспертом в Сфере Бога, и не было никого выше нее.
Конечно, Блэки говорил о врожденном таланте Фиолетового Облака, а не о ее нынешней силе. В конце концов, скорость улучшения Фиолетового Облака была просто ужасающей. С такими темпами она рано или поздно станет сильнейшим игроком в Сфере Бога.
— Хорошо, что вы, ребята, прошли испытание. Но не стоит так нахваливать Фиолетовое Облако. Не забывай, что ты-Заклинатель, а она-клирик. Вы также держите в руках посох эпического ранга. Если ваш урон и впрямь окажется для нее невыгодным, вам придется передать охрану Фиолетовому ОБлаку! — пошутил Ши Фэн. Однако он испытал настоящее облегчение.
Неудивительно, что в прошлом Фиолетовое Облако умудрилась стать жрецом. Ее врожденный талант не был случайностью.
Однако, возможно, из-за того, что Фиолетовое Облако в прошлом играла в клирика, она никогда не раскрывала свой истинный потенциал на ранних стадиях игры. Однако, покинув Уроборос, Фиолетовое Облако больше не могла полагаться на свое исцеление, играя в Сфере Бога, так как полагалась только на себя в битвах. Поэтому она начала демонстрировать свой пугающий талант.
Сейчас в Сфере Бога сложилась такая ситуация, что одного исцеления было недостаточно. Поэтому у Фиолетового Облака не было выбора, кроме как вступить в бой, невольно раскрыв свой взрывной талант.
“Возможно, она один из легендарных гениев, — вздохнул Ши Фэн. В прошлом, хотя его методы были хороши, по сравнению с Фиолетовым Облаком, разница между ними была как между небом и землей. Неудивительно, что Фиолетовое Облако стала жрецом. Однако, Ши Фэн больше не будет тратить свое время в этой жизни. Ему нельзя было пропускать тренировки.
Сейчас мастерская может вместить до нескольких сотен человек. Кроме того, были также отдельные комнаты, предназначенные для руководителей. Мебель высшего качества украшала эти отдельные комнаты, и в прошлом Ши Фэна испугала бы ее стоимость. Помимо отдельных комнат, Ши Фэн также оборудовал тренажерный зал, который позволял выполнять некоторые простые упражнения.
Сфера Бога — это не просто случайная игра, в которой игроки могут стать тираном, протянув несколько бессонных ночей. Если кто-то хотел вести долговременную кампанию в Сфере Бога, ему нужно было подготовиться к долгой и трудной войне. Следовательно, игроки в Сфере Бога должны были сбалансировать работу и отдых, и, самое главное, тренировать свое тело, если они хотели добиться успеха.
— Брат Фэн, послезавтра в университете будет вечеринка. Может, купим роскошный автомобиль и поедем туда?- Взволнованно воскликнул Блэкки.
— Не нужна нам роскошная машина. Сейчас я не могу себе этого позволить. Ши Фэн покачал головой и рассмеялся.
Хотя Ши Фэн тоже думал о покупке роскошного автомобиля, чтобы поддерживать видимость богатства, в настоящее время он был ограничен в деньгах. Он все еще был должен большую сумму кредитов. Сейчас нужно было немного экономии.
После чего, Ши Фэн и Блэки потратили весь день, внося последние штрихи в мастерскую. Единственная проблема, которая у них осталась – это отсутствие игроков. Им нужно было набрать большое количество новых потенциальных членов команды.
\—
Когда в реальном мире наступила ночь, Ши Фэн снова вошел в Сферу Бога.
Вскоре после того, как они покинули Кузнечный зал, в ушах Ши Фэна раздался низкий звон. Это был сигнал тревоги, означавший прибытие системного сообщения.
Однако вой не прекратился сразу же, а продолжался около десяти минут.
С головной болью Ши Фэн вызвал интерфейс сообщений. На дисплее немедленно появилось несколько тысяч сообщений, и все они были отправлены на его альтернативный идентификатор, «Черное Пламя». Затем Ши Фэн взглянул на эти сообщения. Все они были от людей, пытающихся приобрести основные комплекты брони маны. Более того, помимо игроков в Городе Белой Реки, даже Гильдии из других городов пытались связаться с ним. Однако Ши Фэн просто улыбнулся этим сообщениям, так как он уже достиг своей цели.
Известность, слава теперь принадлежала не Старстрику, а Черному Пламени. Более того, до тех пор, пока у него был основной набор брони маны, бизнес торговой фирмы Старстрик не сдуется.
Согласно последнему отчету Анны, Торговая фирма Starstreak зарабатывала более 900 золотых в день. Однако, это было только начало. По мере того как количество Фальшивомонетчиков и Зельеварителей увеличивалось, их ежедневный уровень производства также увеличивался. В результате заработанные ими деньги также увеличивались. 30 000 золотых оставались только вопросом времени.
Однако, был еще более важный вопрос, который Ши Фэн должен был решить прямо сейчас.
Поэтому Ши Фэн немедленно связался с Нежным Снегом.
— Нежный Снег, могу я попросить вас о помощи? Я хочу купить у вас несколько рецептов продвинутого точильного камня, — спросил Ши Фэн.
«Рецепт продвинутого точильного камня падает не так уж часто. Даже Оуробосу удалось достать только несколько копий. Поскольку мы старые знакомые, я могу продать тебе несколько штук. Тем не менее, я хочу вести торговлю, используя базовые комплекты брони маны. Нежный снег улыбнулась. Она радовалась тому, что Черное Пламя обратился к ней за помощью. Если это так, то она может просто напрямую запросить обмен на основные комплекты брони маны.
С тех пор, как основные комплекты брони маны были раскрыты общественности, она немедленно приказала своим подчиненным провести расследование. Однако они быстро обнаружили нечто необычное; этого рецепта нигде не падало. Казалось, это была специальная конструкция ковки, полученная через задание, поэтому для других не было никакого способа получить ее вообще. Следовательно, если они хотели получить какие-либо комплекты брони маны, они могли получить их только от самого Черного Пламени.
— Хорошо, но интересно, как Нежный Снег собирается меняться?”
«Один продвинутый рецепт точильного камня для 20 комплектов брони маны. Я могу обменять три экземпляра.”
“Договорились. Можешь отправить одного из своих подчиненных для ведения торговли в торговую фирму Старстрик.”
Ши Фэн не колеблясь принял высокую цену Нежного Снега. После того, как они договорились о сделке, Ши Фэн отключил связь. Затем он отнес комплекты доспехов маны, которые только что закончил производить, в торговую фирму Старстрик.
Ши Фэн предоставил Сличочному Какао и Меланхоличной Улыбки разобраться с этими рецептами продвинутого точильного камня. В конце концов, у него все еще было много собственных дел, с которыми он должен был разобраться; он не мог целый день заниматься изготовлением продвинутого точильного камня. В будущем главная сила Альянса Горизонт по-прежнему будет зависеть от них. Поэтому, он приобрел эти рецепты.
— Брат Фэн, мы прошли испытание. Когда мы отправимся в Замок Демона?”
Вскоре после того, как Ши Фэн закончил заниматься своими делами, пришло сообщение от Блэки.
В этот момент в зале телепортации Города Белой Реки внезапно появились несколько фигур.
“Хахаха! Наконец-то мы выбрались из этого душного места!”
“В Городе Белой Реки так много игроков!”
— Конечно! Мы застряли в этом месте на столько дней!”
Разговоры этих новых фигур разносились по всему залу телепортации, и это были не кто иные, как Огненный Танец и другие, только что вернувшиеся с Испытания Богов.
Как только они вышли из зала телепортации, группа немедленно привлекла внимание многих игроков.
Экипировка Огненного Танца и других были слишком ослепительны, почти ослепляя всех наблюдателей. Даже члены элитной команды первоклассных гильдий не оставили это незамеченным.
В конце концов, среди восьми членов команды самым плохим качеством оборудования, которое они носили, было таинственное-Железный ранг. Между тем, из всех присутствующих у жрицы Фиолетовое Облако было самое лучшее оборудование. Хотя у нее не было никакого набора оборудования, у нее все еще было 6 предметов секретного оборудования-серебро и тонко-Золотой персонал. С какой стороны ни посмотри, снаряжение фиолетового облака намного превосходило снаряжение члена любой Гильдии. Более того, такое великолепное оборудование украшало стройное и элегантное тело Фиолетового Облака, делая ее еще более ошеломляющей, чем обычно. Она была похожа на ангела, спускающегося в царство смертных.
Помимо такой красавицы, как Фиолетовое Облако, была еще одна женщина, которая была не менее красива. Одетая огненно-красная облегающая кожаная рубашка еще больше подчеркивала сексуальность точеного тела.
При наличии двух изысканных красавиц команда из восьми человек, естественно, привлечет много внимания.
В результате многие из присутствующих команд, которые первоначально собирались отправиться в подземелье, столпились вокруг Огненного Танца и других. Они одно за другим посылали Огненному Танцу приглашения с просьбой присоединиться к их командному подземелью на 20 человек.
Наличие такого могущественного клирика, как Фиолетовое Облако, значительно увеличит их шансы на успех. Кроме того, помимо Фиолетового Облака, у рыцаря-Хранителя Колы было великолепное снаряжение. Если бы эти эксперты были готовы оказать им услугу, они могли бы легко получить несколько единиц оборудования высшего уровня.
К сожалению, их прекрасные мечты были обречены с самого начала, поскольку Огненный Танец без колебаний отвергала все их приглашения.
— Мы сильно отстали по уровню. После того, как мы пополняем наши потребности, давайте поднимемся на уровень”, — сказала Огненный Танец в командном чате, полностью игнорируя голодные взгляды окружающих игроков.
Никто в команде не возражал против ее предложения. После того, как они несколько дней провели друг с другом, Огненный Танец уже стала ядром команды. Все признавали способность Огненного Танца грамотно руководить командой. Честно говоря, если бы не лидерство Огненного Танца, они бы не пережили Испытание Бога.
Как раз в тот момент, когда Огненный Танец и другие собирались отправиться в торговую фирму Старстрик, чтобы купить некоторые предметы восстановления, более дюжины игроков подошли к ним. Хотя эти игроки не имели эмблемы Гильдии на своих персонажах, они явно не были командой, которую следует недооценивать. Хотя воин, возглавлявший эту группу, был человеком с изможденным лицом и худым телом, его внешний вид не мог затмить остроты его взгляда. Более того, на этом человеке был полный комплект оборудования таинственного железа 10 уровня, в дополнение к секретному серебряному щиту и одноручному мечу. Обладание такими предметами было явным доказательством его силы.
В то время как Огненный Танец и другие были потрясены оборудованием и силой команды, движущейся к ним, команда, о которой идет речь, была также потрясена Огненным Танцем и другими.
— Дерьмо! Кто эта младшая сестра? У нее на самом деле есть шесть предметов секретного Серебряного оборудования! Мне не мерещится, да?”
— Пират, ты увидел только ее тело! Разве ты не видишь, какое оружие у девушки-священника? Кроме того, посмотри на оборудование заклинательницы! Это должно быть секретом-Серебряный ранг или сильнее!”
— Убирайся! Меня не интересуют плоские доски! Конечно я говорю о горячей сестренке, стоящей рядом с Заклинательницей!”
«…”
Хотя команда рыцаря-Хранителя Огненного Танца ни шла ни в какое сравнение с их собственной МТ, их жрец и Заклинатель были, очевидно, намного хуже, чем те двое. Более того, обе команды были похожи в том, что они были независимыми командами и ни одна из них не принадлежала к основной силе Гильдии.
В Городе Белой Реки, где Гильдии занимали большинство важных ресурсных точек, было редким зрелищем для независимой команды обладать таким первоклассным оборудованием. Так как же они могли не привлекать внимания?
— Привет, Я Боевой Волк, командир отряда рыцарей Святого Грааля.- Истощенный человек, Боевой Волк, взял на себя инициативу и представился Огненному Танцу.
— Командир группы Нулевого Крыла, Огненный Танец, — ответила Огненный Танец. Она была заинтересована в дружбе с этой новой командой рос.
Ши Фэн передал управление командой Огненному танцу, и Огненный Танец знала, что Ши Фэн сделал это потому, что доверял ей. Она не хотела предавать это доверие. Поэтому, принимая во внимание их будущую Гильдию, как менеджер команды, она, естественно, должна была придумать способ расширения и укрепления команды.
Между тем, иностранная команда перед ней была явно грозной независимой командой. Она чувствовала, что их лидер, Боевой Волк, представлял из себя гораздо большее, чем хотел показать. Хотя она никогда не дралась с ним раньше, она понимала, что он был одним из редко встречающихся экспертов apex. Если ей придется сражаться с Боевым Волком, у нее не будет против него никаких преимуществ. Если бы она могла нанять такого эксперта и команду в их Гильдию, в будущем, набеги на командные подземелья не составят для них труда.
— Огненный Танец?- Боевой Волк был слегка удивлен, услышав это имя. — Значит, ты — Огненный Танец, первый игрок, занявший первое место в рейтинге города Белой Реки? Это удача – познакомиться с тобой.”
Узнав о том, кто стоит перед ним, Боевой Волк еще крепче зауважал Огненный Танец. Помимо Нежного Снега и Чжао Юэру, импозантная аура Огненного Танца была, вероятно, самой могущественной из всех женщин, которых он встречал. Более того, Огненный Танец также была независимым игроком.
“Это мне повезло.» Огненный Танец улыбнулась и сказала: » я вижу, что лидер команды собирается пойти в подземелье?”
— Совершенно верно. В настоящее время мы собираемся совершить набег на Ледяное Гнездо 12-го уровня, — сказал Боевой Волк. — Мисс Огненный Танец не хочет присоединиться к нам?”
Ледяное Гнездо было подземельем 12-го уровня с командой из 20 человек. В настоящее время, кроме главных сил главных гильдий, ни одна другая команда не обладала силой, чтобы бросить вызов такому подземелью.
— Спасибо за любезное предложение, но у нас еще есть свои дела. Мы обязательно присоединимся к вам, если можно”, — Огненный Танец сразу же отклонила предложение Боевого Волка. Ши Фэн ранее поручил им поднять их уровни, так как у него все еще оставались некоторые важные вопросы. Если бы они вошли в подземелье прямо сейчас, их скорость выравнивания пострадала бы, и они могли бы даже потерять некоторый EXP. Поэтому Огненный Танец не задумываясь отказалась от предложения.
— Мне очень жаль. Давайте добавим друг друга в друзья, мисс Огненный Танец. Если у нас будет шанс совершить рейд в крупномасштабное командное подземелье вместе в будущем, нам будет легче связаться друг с другом.- Боевой Волк послал Огненному Танцу просьбу о дружбе.
Поскольку Огненный Танец была также экспертом в Сфере Бога, общее оборудование не удовлетворяло ее, но, чтобы получить высококачественное оборудование, помимо убийства полевых боссов лорда и выполнения специальных квестов, единственным другим вариантом было нападение на командное подземелье или крупномасштабное командное подземелье.
Однако, независимая команда отличалась от членов Гильдии. Команды были слабо сформированы, и сила членов обычно была разной. Если бы независимая команда полагалась только на себя, у них не было бы способа очистить крупномасштабное командное подземелье. Поэтому независимые группы должны сотрудничать друг с другом. Только объединив силы нескольких независимых команд, у них будет шанс совершить набег на 50 человек или более крупномасштабное командное подземелье.
Однако для выполнения этой задачи пригодны не только какие-либо независимые группы; необходима достаточно сильная независимая группа. В противном случае, вход в крупномасштабное командное подземелье был бы самоубийством. Следовательно, Боевой Волк планировал подружиться с мощными независимыми командами. Если бы у них были могущественные союзники, им было бы намного легче совершать набеги на крупные командные подземелья.
\—
Когда Огненный Танец и Боевой Волк стали друзьями, Ши Фэн прибыл в город Черного крыла. Он приехал, чтобы заключить третью сделку с Аква Роуз.
На этот раз, однако, Ши Фэн не принес много оборудования и оружия десятого уровня, которые он выковал. Теперь, когда большинство игроков в Сфере Бога были выше 10 уровня, эти предметы уже не были столь ценными, как раньше. Следовательно, Ши Фэн не стал изготавливать их в большом объеме. Вместо этого он приготовил кое-что получше, что могло бы даже привлечь внимание первоклассных гильдий.
Кроме того, сегодня аукцион проводил аукционный дом Черного Крыла. Для любого богатого игрока, включая Ши Фэна, который в настоящее время обладал огромным богатством, это был шанс, который нельзя было упустить.
Однако после того, как Ши Фэн прибыл в назначенный ресторан, Аква Роуз не появилась. Она не появилась даже спустя долгое время. Вместо этого пузатый человек, похожий на Майтрею, подошел и тихо сел напротив Ши Фэна. С нежной и элегантной улыбкой, он сказал: “Здравствуйте, мастер Черное Пламя. Поскольку у Мисс Аква Роуз сегодня неотложные дела, она послала меня представлять ее интересы в этой сделке. Мисс Аква Роуз приносит свои искренние извинения.”
“У мисс Аква Роуз неотложные дела? — Ши Фэн был слегка удивлен.
— Совершенно верно. Хотя я не могу открыть Вашему Превосходительству, что это за вопросы, я, простой ученый, могу представлять Мисс Аква в проведении сделки с вами.”
Однако Ши Фэн не поверил ему.
Каждый раз, когда он и Аква Роуз завершали сделку, обе стороны получали огромную прибыль. Исходя из этого, не должно быть ничего важнее этого вопроса. Даже если у Аква Роуз действительно срочное дело, она должна была предупредить его заранее. Однако Аква Роуз этого не сделала.
Ши Фэн внимательно наблюдал за этим похожим на Майтрею человеком. Хотя он казался абсолютно безобидным, от него исходило ощущение проницательного человека, что говорило о большом опыте в деловом мире.
Виртуальная реальность… В этом реалистичном мире, что касается выражений или поведения игрока, оба будут полностью отображаться на своих персонажах.
С более чем десятилетним опытом кампании в Сфере Бога, Ши Фэн мог немедленно почувствовать восторг и панику, скрытые за этими маленькими бусинками глаз.
— Поскольку у мисс Аква есть кое-какие дела, давайте отложим нашу сделку до следующего раза.- Ши Фэн спокойно улыбнулся, прежде чем встать, сказав, У меня тоже есть важные дела, поэтому мне нужно уйти.”
Услышав, что Ши Фэн не собирался продолжать торговлю и намеревался уйти, выражение лица Майтрейи немедленно изменилось. В его дружелюбной улыбке появилась паника, когда Ши Фэн встал.
— Мастер Черное Пламя, не торопитесь! Хотя Мисс Аква отсутствует, Сумеречное Эхо искренне желает успеха в этой сделке. Мы готовы заплатить на 30% больше, чем ранее указанная цена! Ученый поспешно встал и удержал Ши Фэна.
— Тридцать процентов? Кажется, вы, ребята, действительно хотите это сделки. Ши Фэн остановился, улыбаясь. Затем он повернулся к охваченному паникой Майтрейе и сказал: — Поскольку вы уже сделали предложение, давайте обсудим цену.”
“Конечно, конечно! Ученый поспешно закивал головой, снова показав свою дружескую улыбку.
После чего они сели и возобновили свою деловую беседу.
“У вас есть то, о чем я просил Мисс Аква в прошлый раз?- Спросил Ши Фэн.
— Мастер Черное Пламя, пожалуйста, взгляните, — сказал ученый, доставая несколько мешков с рудой. Большинство этих мешков были заполнены твердыми камнями и редкими ковочными материалами.
Кроме того, помимо пяти мешков с рудой на 400 ячеек, которые были самыми большими мешками с рудой, доступными в настоящее время игрокам, он также достал черный кожаный мешок. На внешней стороне этого мешка было вырезано множество рун, и с первого взгляда можно было сказать, что это не обычный предмет.
Ши Фэн не ожидал ничего подобного от Сумеречного Эхо. У них даже есть рунический мешок с рудой. Ши Фэн был потрясен.
Рунический Рудный мешок был таинственным железным Рудным мешком. Он имел огромную емкость в 1200 слотов, в четыре раза больше, чем обычный мешок с рудой.
Однако получить этот предмет было нелегко. Этот предмет можно было получить только от верховного лорда.
По сравнению с предыдущей встречей, эта сделка будет гораздо выгоднее. Ученый подготовил более 2000 штабелей Твердых камней, 300 штабелей тонкой железной руды, 400 штабелей серебряной руды и 200 штабелей мифриловой руды. Кроме того, здесь было также 100 штабелей золотой руды, которая в настоящее время была недоступна в Королевстве Звездной Луны.
Сколько же сил и ресурсов они потратили на то, чтобы собрать такое большое количество драгоценной руды?
Это была сила первоклассной Гильдии. Обычная Гильдия не могла с этим сравниться.
“Хорошо, все, что я просил, здесь. За вычетом всех этих руд, если учесть увеличение цены на 30%, о котором вы говорили, вам просто нужно заплатить мне дополнительные 120 миллионов кредитов.- Ши Фэн достал письмо, зашифрованное системой, и положил его на стол. Только определенный человек мог открыть это письмо, а посторонние не имели возможности узнать его содержание.
Когда ученый услышал цену в 120 миллионов кредитов, его улыбающееся лицо сразу застыло. Он чуть не выплюнул черный чай, который был у него во рту, чашка в его руке чуть не упала на землю.
— 120 миллионов кредитов — это цена зашифрованного письма? Ученый посмотрел на белый конверт на столе, и выражение его лица стало необычайно уродливым. Его глаза-бусинки внезапно расширились, когда он послал ледяной взгляд на Ши Фэна, холодно говоря: «мастер Черное Пламя, не слишком ли вы перегибаете палку? Мы, Сумеречное Эхо, пришли сюда с самыми искренними намерениями вести с вами дела. Вы смотрите сверху вниз на Сумеречное Эхо? Или вы не принимаете мисс Аква всерьез?”
Как бы глупо ни шутил ученый, он знал, что ни одна сделка в Сфере Бога не может стоить так дорого. Это было 120 миллионов кредитов! Не 120 миллионов адских денег, которые сжигают на похоронах! Такой суммы хватило бы нормальному человеку, чтобы прожить остаток жизни в роскоши! Даже сам ученый не заработал бы такую сумму в этой жизни!
Единственным объяснением всего происходящего было то, что Ши Фэн играл с ним, или что Ши Фэн уже узнал, что он был фальшивкой. Однако в качестве превентивной меры он все же использовал имя Аква Роуз, чтобы предупредить Ши Фэна.
Ши Фэн спокойно улыбнулся реакции Майтрейи. Он не обратил внимания на холодный и угрожающий взгляд ученого и неторопливо сказал: Разве не вы предложили 30% — ное повышение цены?”
“Я полностью выполнил наше предыдущее соглашение и принес то, что просила Мисс Аква. Может быть, Мисс Аква забыла рассказать вам об этом? Или это потому, что ты фальшивка? Леденящий свет внезапно вспыхнул в глазах Ши Фэна, когда он громко спросил.
— Ты!”
В этот момент шутливый ученый в гневе заскрежетал зубами.
Ши Фэн явно прикинулся дураком. Тем не менее, он не мог просто раскрыть действия Ши Фэна.
— Мастер Черное Пламя, конечно, меня послала сюда мисс Аква! Пожалуйста, прекрати меня проверять! Мисс Роза никогда бы не стерпела такого!- Ученый был не дурак. Он подумал, что Ши Фэн в данный момент пытается прощупать его, поэтому быстро остыл.
— Проверять? С какой стати мне вас проверять? Ши Фэн улыбнулся и сказал: «Я очень серьезен. Если Аква Роуз не упоминала о таком важном соглашении с вами, и вы не знаете об этом, то, похоже, вы действительно подставное лицо. Если это так, то я искренне сожалею. Наша деловая сделка на этом заканчивается.”
Сказав это, Ши Фэн встал и приготовился уйти.
Ученый сразу запаниковал. Он больше не мог понять, были ли слова Ши Фэна правдой или нет. Вначале он думал, что Ши Фэн пытается обмануть его. Теперь, однако, казалось, что его предыдущее предубеждение могло быть неверным.
Неужели я ошибся? Действительно ли это письмо было тем, чем они собирались торговать? Ученый почувствовал, что его мозга уже недостаточно для обработки этого вопроса. Он вообще не мог понять мысли Ши Фэна.
Ранее Ши Фэн выразил огромную заинтересованность в продолжении торговли. Теперь, однако, Ши Фэн собирался уйти. Что ему оставалось делать?
Ученый лично был свидетелем выгод, которые Аква Роуз получила благодаря своим сделкам с Ши Фэном. Если бы Сумеречное Эхо могло периодически проводить подобные сделки с Ши Фэном и получать такие огромные прибыли каждый раз, у других первоклассных гильдий в их королевстве не было бы шанса конкурировать с ними. Они станут тираном своего королевства.
Просто став лордом города, выгоды, которые последовали, были достаточны, чтобы привлечь инвестиции корпораций мирового класса. Не говоря уже о получении нескольких сотен миллионов, они могли получить даже десятки миллиардов кредитов. Если Сумеречное Эхо сможет стать тираном королевства, они смогут получать инвестиции от более чем десяти крупных корпораций. Кредиты, которые они могли заработать, тяжело было посчитать. Для сравнения, кредитная сделка на 120 миллионов сейчас может считаться незначительной.
Однако 120 миллионов кредитов тоже не были мелочью. Более того, их гильдия добыла множество орков до него только благодаря кропотливой работе. Если они отдадут их все Ши Фэну, потери будут умопомрачительными.
Конечно, если бы такая мощная выгода была действительно доступна, она могла бы значительно помочь Сумеречному Эху поднять свое нынешнее положение, став тираном столицы.
Однако ученый вообще не мог понять мысли Ши Фэна. Он не знал, хватит ли у Ши Фэна искренности продолжать их сотрудничество. В своем положении он не осмеливался рисковать.
— Мастер Черное Пламя, пожалуйста, подождите минутку! Может быть, Мисс Аква забыла сказать мне об этом. Я должен спросить об этом Мисс Аква, прежде чем принимать решение. Если действительно нет проблем, то 120 миллионов кредитов и эти материалы будут вашими.- Ученый решил пока придержать Ши Фэна. Он должен доложить об этом начальству, и пусть они решают, что делать. Тогда ему не придется брать на себя ответственность.
Естественно, Ши Фэн не мог просто уйти, услышав слова ученого.
Хотя он и не знал, что случилось с Аква Роуз, но если бы он смог обманом завладеть таким количеством материалов и кредитов, то получил бы огромную прибыль.
“Хорошо. Даю вам одну минуту. Я тороплюсь.”
Ши Фэн бросил взгляд на часы, отображавшиеся на системном интерфейсе. Осталось два часа до начала аукциона Черного Крыла. Если он упустит этот шанс, ему придется ждать еще несколько дней.
Поскольку на карту было поставлено многое, ученый не смел больше терять времени. Он немедленно послал сообщение своему начальнику, ожидая решения.
Подождав с полминуты, ученый получил ответ и когда он его прочитал, его настроение тут же улучшилось.
— Мастер Черное Пламя, Мисс Аква сказала, что, поскольку сделка такого масштаба, если мы хотим вести эту торговлю, нам нужно проверить предмет, который вы предоставили. Конечно, проверку должен провести я сам и если не будет никаких проблем, мы немедленно переведем вам деньги», — уверенно сообщил Ши Фэну ученый.
— Так не пойдет. Если вы посмотрите на содержание этого письма, то информация внутри уже не имеют никакого значения. Что если вы решите не платить мне? Разве я не понесу огромные потери? Пока вы не отдадите мне деньги, я не позволю вам взглянуть на содержимое письма.- Поскольку Сумеречное Эхо не планирует честно продолжать вести дела, то нет смысла говорить дальше.”
Вопреки мнению ученого, информация внутри зашифрованного письма была реальной. Это может мгновенно поднять большую гильдию на следующий уровень.
Эта информация была особенно полезна первоклассной Гильдии.
Хотя, если быть честным, стоимость этой информации была явно завышена. Он уже неоднократно сотрудничал с Аква Роуз и не собирался обманывать ее. Он назвал эту цену только для того, чтобы проверить ученого.
“Мастер Черное Пламя, мы очень искренни в этом вопросе. Если вы и дальше будете так реагировать на нашу искренность, мы можем принять это только за игру с Сумеречным Эхом. Никого из тех, кто пытается одурачить сумеречное Эхо, не ждет ничего хорошего. Если мастер Черное Пламя не хочет недоразумений, пожалуйста, позвольте мне взглянуть на информацию, содержащуюся в письме. Слово Сумеречного Эхо твердо и мы не откажемся от своих обещаний. Нам не стоит портить свою репутацию. – Несмотря на то, что ученый старался говорить максимально дружелюбно, он не старался спрятать холод из своего взгляда.
“Вы мне угрожаете? Хотя Сумеречное Эхо — первоклассная Гильдия, не думайте, что я, Черное Пламя, тот, с кем легко иметь дело. Но если вы именно так ставите вопрос, то на этом наш разговор окончен прямо здесь и сейчас.”
Ши Фэн немедленно покинул ресторан, оставив позади ошеломленного шутника.
Ученый никогда не думал, что Ши Фэн отреагирует так решительно.
По его мнению, Черное Пламя был всего лишь Фальшивомонетчиком. Как он смеет равняться с первоклассной Гильдией вроде Сумеречного Эха? Поэтому ученый решил ему угрожать. Тем не менее, Ши Фэн отреагировал совсем не так, как он ожидал. Его угроза дала прямо противоположный эффект.
Высшие чины Гильдии поручили ему поддерживать нынешние деловые отношения с Черным Пламенем. Если бы была возможность, лучшим вариантом было бы завербовать Черное пламя в Сумеречное Эхо.
“Ужасно! Черное Пламя совсем неразумен!- ученый изначально намеревался вновь попытаться удержать Ши Фэна. Но это было слишком унизительно. После его, такого решительного тона, ему вновь пришлось бы заискивать и просить расположения Ши Фэна … он просто не мог этого сделать. Он определенно играет со мной! Это единственная правдоподобная причина, почему он не хочет показать мне содержание письма!
Сразу после этого Ученый связался со своим начальником.
“Ученый, как все прошло? в коммуникаторе послышался величественный голос:
— Босс, Черное Пламя отверг наше предложение. Он не позволил мне взглянуть на содержание письма. Однако я совершенно уверен, что он пытается выставить нас дураками. В письме нет ничего важного, — уверенно заверил Ученый.
— Все понятно. Конечно, это не то, что мы ожидали, но поскольку Черное Пламя не желает иметь с нами дела, мы можем просто поискать кого-нибудь другого. Я слышал, что Королевство Звездной Луны, откуда родом Черное Пламя, остро нуждается в руде. Они ищут мощную Гильдию города Крыла Тьмы. Я думаю, что они должны быть готовы сотрудничать с нами.”
— Да, босс.”
Эти слова ободрили Ученного.
— Черное Пламя, ты действительно думаешь, что ты такой удивительный? Как только я продам эти руды какой-нибудь другой Гильдии в Королевстве Звездной Луны, посмотрим, сможешь ли ты там выжить!”
Вскоре после этого Ученый тоже покинул ресторан. Он начал искать нового делового партнера из Королевства Звездной Луны.
Между тем, после того, как Ши Фэн покинул ресторан, он немедленно изменил свою внешность, используя маску демона. Он давно уже ждал ухода Ученого.
Хотя Ши Фэн не собирался вести дела с Ученым, это не остановило бы его от обмана.
В конце концов, ему было нелегко добыть так много руды. Более того, это было не в его стиле-позволить Ученому сбежать.
Раньше он использовал внешность Черного Пламени, поэтому он не мог обмануть этого орка. Но теперь, изменив свою внешность, он может обмануть ученного и с ним ничего не будет.
Сумеречное Эхо потратило много денег и людей, чтобы добыть руду. Если они не смогут продать их, оставив эти руды для собственного использования, им потребуется более десяти дней, чтобы полностью исчерпать такой большой запас. Сумеречное Эхо не могло вынести такой тяжелой цены. В конце концов, эти орки не могли увеличить боевую доблесть своей гильдии. Они могли сделать это, только превратив эти материалы в валюту.
Однако, если они хотели превратить эту руду в деньги, они должны были продать их гильдии, которая остро нуждалась в руде. Что касается независимых игроков, то у них просто не было возможности истощить такой запас.
Нет. Если они не платили кредитами, даже первоклассная Гильдия не могла позволить себе столько орков. Однако может ли быть такое, что у Сумеречного Эхо не хватает кредитов?
Правильно, у них не было недостатка в кредитах. Если бы они могли потратить кредиты на покупку большого количества золотых монет, они без колебаний потратили бы несколько сотен миллионов кредитов. Однако главная система Сферы Бога не активировала систему обмена монет. Что касается виртуального торгового центра, то там просто не хватало золотых монет, чтобы удовлетворить их требования.
Самое главное, если бы они покупали золотые монеты оптом, их действия раздували бы цены на золотые монеты, и это не было бы стоящей инвестицией. Это также было одной из причин, почему крупные Гильдии обычно не покупали золотые монеты оптом.
Если Сумеречное Эхо не сможет быстро продать эти руды, это повредит развитию Гильдии.
Однако найти бизнес-партнера, готового приобрести столько руд, было непростой задачей. Единственная возможность, которая у них была, это искать Гильдию из Королевства Звездной Луны. Как только Сумеречное Эхо начнет расследование, они сразу же обнаружат, что Черное Пламя из Королевства Звездной Луны. Между тем, тот факт, что Черное Пламя закупил так много ковочных материалов, доказывал, что Королевству Звездной Луны это было крайне необходимо. Если у верхнего эшелона Сумеречного Эха есть мозги, они, естественно, будут искать кого-то из Королевства Звездной Луны для дальнейшего сотрудничества.
К сожалению, все действия Сумеречного Эхо просчитывались на раз. Получить пропуск, необходимый для въезда в город Черного Крыла, было нелегко. Даже большой гильдии пришлось бы потратить много времени и усилий, чтобы получить его. Не говоря уже о том, что большинство гильдий и игроков в Королевстве Звездной Луны даже не знали о существовании города Черного крыла.
Прошло довольно много времени с момента основания Сферы Бога. Однако абсолютное меньшинство игроков из Королевства Звездной Луны, могли войти в город Черного Крыла. Само собой разумеется, что еще меньше игроков могли позволить себе так много руды.
\—
Быстро прошел час, а Ши Фэн все еще следовал за шутливым ученым.
Конечно же, Ученый не смог найти ни одного игрока из Королевства Звездной Луны. Большинство игроков, которых он встречал, были независимыми игроками из других королевств и империй. Даже когда он встречал игроков, принадлежащих к гильдиям, эти игроки не были частью костяка их Гильдии. Самое главное, никто из этих игроков не интересовался рудой Сумеречного Эха.
Все это очень встревожило Ученого. Он не мог понять, почему он не может встретить игроков из Королевства Звездной Луны. Это было бы прекрасно, даже если бы это был даже независимый игрок!_
В этот момент, Ши Фэн принял облик Одинокого Тирана, используя маску демона, и небрежно подошел к Ученому.
Внешность Ши Фэна была очень похожа на настоящего Одинокого Тирана. Более того, снаряжение, которое он носил, также изменилось. Теперь на нем был полный комплект секретного серебра. На спине у него висел золотой кроваво-красный меч и щит с кроваво-красным крестом. Не говоря уже о том, что лидер второсортной Гильдии, даже лидер Гильдии первоклассной гильдии не смог бы получить такое ослепительное оборудование, как у Ши Фэна.
Кроме того, Ши Фэн полностью воспроизвел высокомерие Одинокого Тирана, создав яркий образ лидера гильдии. Прямо сейчас, даже если кто-то знакомый с Одиноким Тираном встретился с Ши Фэном, они не могли сказать, был ли перед ними настоящий Одинокий Тиран или нет.
Игроки, проходившие мимо Ши Фэна, невольно поворачивали головы в его сторону; зависть и восхищение заполнили взгляды, которыми они смотрели в его сторону.
Светящийся эффект тонкого золотого оружия почти ослепил их глаза.
В этот момент Ученый все еще слепо искал свою цель на улицах. На его лицо опустилось мрачное выражение. Однако, когда его глаза остановились на Одиноком Тиране, который был переодетым Ши Фэном, его глаза вспыхнули от возбуждения.
— Что за оборудование! Даже лидер нашей гильдии не сравнится с ним! Гильдия, к которой он принадлежит, должна быть очень могущественной! Надеюсь, он игрок из Королевства Звездной Луны. Шепотом произнося молитвы Ученый направился к Ши Фэну.
— Привет! Я Ученый из Сумеречного Эха. Могу я спросить, Ваше Превосходительство из Королевства Звездной Луны?- спросил Ученый в предвкушении.
— Для чего тебе даны твои глаза? Конечно, я из Королевства Звездной Луны! Если ты даже не знаешь, кто я, зачем ты вообще играешь в Сферу Бога? Ши Фэн высокомерно усмехнулся.
Вопреки ожиданиям, ругань Ши Фэна не только не разозлила Ученого. Он даже обрадовался. Немедленно, Ученый использовал навык идентификации на Ши Фэне.
[Одинокий Тиран]
Дочерние Гильдии: Темная Звезда
Прочитав основную информацию Ши Фэна, Ученый немедленно начал поиск информации через официальные форумы. Очень быстро Ученый раскрыл большую часть доступной информации об Одиноком Тиране, и его настроение мгновенно поднялось еще выше.
— Как неосторожно с моей стороны! Я не ожидал встретить знаменитого лидера гильдии Одинокого Тирана Королевства Звездной Луны! Интересно, если Ваше Превосходительство будет заинтересован в покупке некоторых руд? Неторопливо говорил Ученый.
Однако Ши Фэн внутренне улыбнулся словам Ученого.
Как он и предполагал, ученый спешил избавиться от руды в своих руках.
— Руды? Ты смотришь свысока на нашу гильдию?- Сердито спросил Ши Фэн.
— Лидер гильдии Одинокий Тиран неправильно меня понял. Конечно, я знаю, что у Вашего Превосходительства нет недостатка в материалах. А как насчет других гильдий в Королевстве Звездной Луны? — спокойно спросил Ученый. Если лидер Гильдии Одиноки Тиран сможет продать большое количество руды этим гильдиям по низкой цене, разве Ваше превосходительство не получит огромную прибыль?”
В этот момент Ши Фэн изобразил интерес.
«Лидер гильдии Одинокий Тиран, после недавнего обновления Сферы Бога, борьба с монстрами наносит огромный урон долговечности оружия. Поэтому я считаю, что каждая гильдия будет очень заинтересована в точильных камнях. Между тем, основным материалом, необходимым для производства точильных камней, являются твердые камни. Просто сейчас у меня с собой много твердых камней, и я могу продать их Вашему Превосходительству по очень низкой цене, — поспешно продолжил Ученый.
— Дешевые Твердые Камни?» Ши Фэн казался еще более заинтересованным сейчас,» ну говори.”
— Я могу продать эти твердые камни Вашему Превосходительству по цене десяти серебряных монет за пачку. Точно так же я могу продать и другие руды, которые у меня есть, намного дешевле, чем те, что найдены в Королевстве Звездной Луны, — уверенно предложил Ученый.
— Ты называешь 10 серебряных монет за пачку дешевыми?- Ты что, играешь со мной? Думаешь, у меня есть столько времени, чтобы тратить его на тебя?- Я заплачу, самое большее, 5 серебряных монет за пачку. В противном случае нам нет необходимости продолжать этот разговор.”
— Ваше Превосходительство, я знаю, за сколько продаются твердые камни в Королевстве Звездной Луны. Как правило, каждый стек можно продать от 11 до 12 серебряных монет. Перепродавая твердые камни, которые ваше превосходительство покупает у меня, Ваше Превосходительство может легко заработать от одной до двух серебряных монет. Более того, с собой у меня очень много твердых камней. Они могут позволить Вашему Превосходительству получить огромную прибыль. Ученый тщательно изучил цены на руды в Королевстве Звездной Луны. Поэтому он был уверен, что Одинокий Тиран будет заинтересован в покупке Твердых камней; Одинокий Тиран просто пытался снизить цены, чтобы максимизировать свою прибыль.
— Двенадцать Серебряных Монет? Презрительно шикнул Ши Фэн: «Это цена двухдневной давности. Теперь, когда их уровень повысился, доступные места, из которых они могут обрабатывать твердые камни, также увеличились. Продать их по такой высокой цене уже абсолютно невозможно. Повторюсь еще раз: 5 серебряных монет за стопку. Если тебя не интересует это предложение, то уговаривать я не собираюсь.”
Ученому стало не по себе от слов Одинокого Тирана, ведь он действительно исследовал цены два дня назад. К тому же, слова Ши Фэна подтверждались, что уровень игроков быстро увеличивается и они могут получить уже намного больше ценных руд.
Взять, к примеру, твердые камни, которые собирало Сумеречное Эхо. Сумеречное Эхо ранее платило от 3 до 4 серебряных монет за стопку, собирая твердые камни. Если бы они продали их только по 5 серебряных монет за стопку Ши Фэну, они бы не получили огромную прибыль.
— Ваше Превосходительство сможет заключить выгодную сделку. Послушайте, что вы думаете о 8 серебряных монет за стопке? – продолжил настаивать Ученый.
— Убирайся! Если вы не собираетесь их продавать, то забудьте об этом! — Ши Фэн сделал вид, что рассердился.
Хотя Ши Фэн заявил, что цены на твердые камни упали, цены в Городе Белой Реки не сильно снизились. Каждый стек все еще можно было продать за 11 серебряных монет. Однако Ши Фэн не спешил. Он знал, что Сумеречное Эхо очень боится, как бы твердые камни со временем окончательно не обесценились. Такая потеря могла сильно помешать росту Сумеречного Эха, позволив другим гильдиям превзойти их.
— Ваше Превосходительство, подождите минутку. Как насчет 7 серебряных монет за стек?- Ученый поспешно принялся торговаться, когда заметил, что Ши Фэн собирается уходить.
Однако его предложение не остановило Ши Фэна.
— Ладно, ладно, шесть серебряных монет. Я не могу сильнее снизить цену. Ученый чувствовал себя беспомощным из-за непреклонного отношения Ши Фэна. Однако, сейчас ему с большим трудом удалось найти игроков, из короолевства Звездной Луны в городе Темного Крыла. Тем более ему посчастливилось найти Одинокого Тирана. Если Ученый не сможет продать их прямо сейчас, то их стоимость будет продолжать падать.
Однако, реальность была жестока. Ши Фэн не желал идти на уступки.
Ученый начал паниковать. Он поспешно побежал, чтобы остановить Ши Фэна, говоря настойчивым тоном: «Ваше Превосходительство! Вы действительно не хотите договориться? Шесть серебряных монет это уже очень низкая цена! Такого предложения больше нигде не найти!”
“Не можешь найти? Ши Фэн улыбнулся. Хотя Королевство Звездной Луны занимало место выше среднего среди королевств, производивших травы, что касается добычи полезных ископаемых, Королевство Звездной Луны занимало место ниже среднего. Таким образом, запасов минералов в Королевстве Звездной Луны постоянно не хватало. Однако не каждое королевство и империя находились в подобной ситуации, как Королевство Звездной Луны.
Ши Фэн тут же громко закричал, «Продаю твердые камни по 6 серебряных монет за стопку! Вы определенно не можете найти цену ниже!”
Действия Ши Фэна ошеломили Ученого.
Однако многие игроки на улице с презрением посмотрели на Ши Фэна.
— Хватит шутить! Ты говоришь, что 6 монет – это дешево? Оттуда, откуда я родом, даже пять серебряных монет – это дорого! Если хочешь продать оптом, я дам 5 серебряных монет за стопку!”
— Ах! Я чуть не умерла от смеха!”
Многие игроки на улице начали смеяться над Ши Фэном.
Но стыдно стало Ученому. Он даже не мог поднять голову, чтобы посмотреть на Ши Фэна. Его прежняя уверенность поставила ему подножку.
К тому же, кто-то уже сказал, что готов дать 5 серебряных монет за стопку. Ничто не могло оказать более мощного воздействия, чем это.
“И что теперь? Не ты ли говорил, что твои твердые камни самые дешевые? Разве ты не говорил, что я никогда не смогу найти более низкую цену, чем у тебя? Тогда почему первый встречный предлагает мне цену еще ниже? — фыркнул Ши Фэн. — Я не понимаю. Ты действительно считаешь меня за дурака?”
“Это недоразумение! – торопливо ответил ученый. – Я согласен на то, что Ваше Превосходительство предлагали раньше. Как насчет 5 серебряных монет за стопку?”
“Слишком поздно. Сейчас я предложу, в лучшем случае, 2 серебряных монеты. Я задал только один вопрос случайному прохожему и мне уже предложили цену в 5 серебряных монет. Если я спрошу еще больше людей, я, возможно, найду еще дешевле. Есть много королевств, богатых рудой. — Ши Фэн презрительно улыбнулся.
Теперь Ши Фэн окончательно шокировал Ученого.
Ученый и так уже понял, что ему не получится продать руду за хорошую цену. До него наконец дошло, что не так-то легко заработать деньги в городе Темного Крыла.
Хотя город Темного Крыла предоставлял игрокам различные возможности, конкуренция здесь была более интенсивной, чем в любом другом городе Сферы Бога. В город Темного Крыла прибывали люди из разных королевств и империй, и каждое из этих королевств и империй имело свою собственную особенность. Хотя Сумеречное Эхо было первоклассной Гильдией, у них не было никаких преимуществ в этом городе. Даже кузнечные материалы, которыми они так гордились, не имели никакого преимущества в этом городе.
Ученый искренне удивлялся, как Аква Роуз удалось сделать столько денег из своих поездок в город Темного Крыла.
— Ваше превосходительство, не могли бы вы дать мне немного времени? В конце концов, цена, которую вы предложили, слишком низкая. Мне нужно посоветоваться с начальством, прежде чем принимать решение”, — ответил Ученый.
“Хорошо. Мне действительно нужно приобрести некоторые предметы. Встретимся на площади через 30 минут. Ши Фэн кивнул.
Двое сразу добавили друг друга в друзья.
После расставания, Ши Фэн сразу же вошел в пустой переулок.
Причина, по которой он предложил чрезвычайно низкую цену в 2 серебряных монеты, заключалась в том, чтобы заставить Ученого связаться со своим начальством. Что более важно, он сделал это, чтобы расстаться с Ученым. Иначе он не смог бы осуществить свой план.
Выйдя в переулок, Ши Фэн немедленно использовал Кристалл семи светил и вернулся в город Белой Реки. Затем он бросился к берегу, поднял несколько сотен стопок Твердых камней и другой руды, прежде чем снова использовать кристалл семи светил, чтобы отправиться в город Черного крыла.
Потом Ши Фэн нашел темный, узкий переулок. Оглядевшись по сторонам и убедившись, что за ним не следят, Ши Фэн снова принял новый облик. На этот раз он переоделся седовласым стариком. Затем он надел черный плащ с капюшоном и сменил имя на Карлоса. Помимо имени, он скрыл свою информацию.
“Вроде все так и должно быть.- Ши Фэн проверил свою маскировку. И внешний вид и характер был весьма загадочен. Более того, его тело также излучало пугающую ауру. Он совсем не походил на игрока.
Убедившись, что проблем с маскировкой нет, Ши Фэн направился к относительно населенной улице.
На улице он обнаружил относительно хорошо экипированного рыцаря-Хранителя и без колебаний направился к нему. Когда он проходил мимо этого человека, Ши Фэн сделал вид, что случайно столкнулся с ним, сбив его на землю.
Первоначально рыцарь-Хранитель был в ярости от того, что его сбили с ног. Однако перед тем, как начать ругаться, он заметил, что у старика перед ним была потрясающе мощная аура, настолько сильная, что он чувствовал, как его собственное тело слегка дрожит перед этим старейшиной. Он немедленно применил к этому старику опознавательный навык и выяснил, что старика зовут Карлос. Между тем, любая другая информация о старике отображалась как “неизвестная».
В Сфере Бога были только две возможности, при которых невозможно было просмотреть информацию об игроке. Один был, когда целевой игрок использовал специальный предмет, чтобы скрыть свою информацию, в то время как другой был из-за большого разрыва в силе. В обоих случаях обычного навыка идентификации будет недостаточно для определения информации о цели.
Между тем, старик перед ним был явно не игрок, а NPC. Поэтому рыцарь-хранитель решил, что старик по имени Карлос очень могуществен. Боясь, что он заработает гнев этого таинственного NPC и погибнет, рыцарь-Хранитель немедленно проглотил все свои бранные слова.
— Молодой человек, с вами все в порядке? – важно заговорил Ши Фэн, бросая взгляд на рыцаря-Хранителя.
— Нет, никаких проблем, — поспешно ответил Рыцарь-Хранитель.
— Хорошо, что с тобой все в порядке. Тем не менее, это я виноват в нашем столкновении. В качестве компенсации вы можете прийти ко мне, чтобы купить что-то, что вам понадобиться. Я продам все, что вы захотите со скидкой” — сказал Ши Фэн и сразу же направился к ближайшему переулку.
— Может быть, мне повезет? Рыцарь-Хранитель отреагировал быстро, сразу же последовав за Ши Фэном в переулок.
Ши Фэн был окутан тайной, и аура, которую он излучал, была чрезвычайно пугающей. В сочетании с тем фактом, что он столкнулся с игроком, он, естественно, привлек внимание многих игроков на улице. Хотя Ши Фэна говорил не громко, его услышали многие.
В Сфере Бога было бесчисленное множество случайных встреч. Особенно это было характерно для такого места, как город Темного Крыла. Для игроков не было странным покупать некоторые редкие предметы у неопознанного NPC.
Старик перед ними был очень мощным NPC; он вполне мог продать какой-то мощный, редкий предмет. Так как же они могли упустить такую хорошую возможность? Следовательно, каждый игрок на улице последовал за Ши Фэном и рыцарем-хранителем.
— Черт побери, почему за нами идут так много людей? Рыцарь-Хранитель расстроился, когда заметил толпу игроков, следовавших за ним и стариком. Однако он не остановился, а наоборот, даже ускорил шаг за Ши Фэном.
Тем временем, когда Ши Фэн заметил большое количество игроков, следующих за ним, его губы изогнулись в улыбке. Он уже достиг своей цели.
Вскоре после этого, Ши Фэн повел толпу игроков мимо улицы, где стоял ученый.
Поскольку Ученому нужно было лишь уведомить начальство о текущей ситуации, он не слишком далеко ушел от своего первоначального места. Естественно, он тоже заметил странное зрелище толпы игроков, следующих за таинственным стариком. Поэтому он поспешил за одним из игроков, следовавшим за Ши Фэном.
Задав несколько вопросов, Ученый узнал причину этой странной ситуации. Его лицо озарилось радостью, когда он тоже присоединился к этой армии игроков.
Видя, что Ученый клюнул на приманку, Ши Фэн нашел свободную беседку и сел там. Выражение его лица оставалось безразличным, когда он смотрел на игроков, следующих за ним.
Рыцарь-Хранитель немедленно подошел к Ши Фэну. Он намеревался выяснить, что можно купить у старика.
Ши Фэн с улыбкой извлек твердые камни и многие другие виды редких руд. Затем он назвал чрезвычайно низкие цены на все эти руды.
Ши Фэн оценил одну стопку твердых камней за 40 медных монет, стопку 200 железных руд за 4 серебряные монеты, стопку 200 тонких железных руд за 6 серебряных монет, 200 серебряных руд за 10 серебряных монет и 200 Мифриловых Руд за 12 серебряных монет.
Рыцарь-Хранитель был ошеломлен, услышав эти цены. Цены, которые озвучил Ши Фэн, были намного ниже текущих рыночных цен. Особенно это касалось твердых камней, которые в настоящее время пользовались большим спросом.
«Ваше Превосходительство Карлос, я хочу купить 30 стопок твердых камней”, — сказал Рыцарь-хранитель с волнением в голосе.
В конце концов, если он вернется в свою страну и перепродаст эти твердые камни по 5 серебряных монет, он получит огромную прибыль. Любой бы пришел в восторг от такой ситуации.
Поэтому рыцарь-Хранитель потратил все деньги, которые у него были, на покупку Твердых камней у Ши Фэна.
Между тем, игроки, которые прибыли немного позже, были ошеломлены сделкой рыцаря-Хранителя. Они немедленно бросились вперед, чтобы купить твердые камни у Ши Фэна.
Большинство игроков в настоящее время в городе Темного Крыла были независимыми игроками. Денег у них было немного, поэтому количество твердых камней, которые они могли купить, было ограничено. Большинство игроков купили только дюжину или около того стопок Твердых камней у Ши Фэна. В мгновение ока, Ши Фэн уже продал более 200 стопок.
Игроки, которым удалось приобрести твердые камни у Ши Фэна, ушли с широкими улыбками. Некоторые даже покупали золотые монеты, используя кредиты, выкрикивая свое предложение на улицах.
Если бы они покупали монеты через виртуальный торговый центр, монетам потребовалось бы не менее 2 часов, чтобы прибыть на их счета. Однако, если бы это была частная сделка между игроками, они могли бы немедленно заплатить и получить монеты. Следовательно, эти игроки сразу же начали кричать на улицах, заходя так далеко, что предлагали двойную рыночную цену.
Ученый сразу запаниковал. Этот таинственный NPC фактически продавал его товар по такой низкой цене. На улице все прибывало игроков, покупающих монеты.
Если Новости об этом дойдут до лидера гильдии Темной Звезды, ушей Одинокого Тирана…
Если это произойдет, он никогда не избавится от кузнечных материалов!
Ученый немедленно отправил эту информацию своему начальнику и так же быстро получил ответ. Они приказали ему продать как можно больше материалов по любой низкой цене. После чего, Ученый немедленно бросился к месту встречи, которое он согласовал с Ши Фэном. Затем он послал Ши Фэну сообщение, в котором говорилось, что они могут немедленно начать свою торговлю. Ученый очень боялся, что Ши Фэн узнает о загадочном NPC. Если Ши Фэн узнает об этом, он не сможет продать свои твердые камни даже по 2 серебряных монеты за стопку.
Ши Фэн улыбнулся, увидев, что получил сообщение от Ученого. Сразу же он сказал игрокам, что на сегодня он все продал и продолжит продажу завтра. Многие из вновь прибывших были глубоко разочарованы. Они жаловались на то, что так долго добирались сюда, и у них не было выбора, кроме как вернуться завтра.
Вскоре после этого Ши Фэн исчез из поля зрения игроков. Он нашел укромное местечко и снова принял вид Одинокого Тирана, прежде чем поспешить к месту встречи.
На центральной площади города Темного Крыла бродило много игроков. Город Темного Крыла был обязательным пунктом, так как он был построен на вершине горы. Тем временем на центральной площади города возвышалась звездная башня. Благодаря использованию плавучей платформы игроки могли прибыть на вершину башни и полюбоваться красотами города Темного Крыла.
Под звездной башней Ши Фэн и нашел Ученого.
В этот момент на лице Ученого легко читалась паника. Его глаза, словно прожекторы, обшаривали площадь. Когда он, наконец, заметил Ши Фэна, он поспешил к нему.
— Лидер гильдии Одинокий Тиран, начальство дало мне инструкции. Чтобы поддерживать долгосрочное сотрудничество с лидером Гильдии Одиноким Тираном, мы соглашаемся продать вам твердые камни по 2 серебряные монеты за стопку. Когда вы отвезете эти кузнечные материалы обратно в Королевство Звездной Луны, Вы можете заработать, по крайней мере, в три-четыре раза больше, — сказал Ученый, подойдя к Ши Фэну, старательно улыбаясь.
Сумеречное Эхо потратило много времени, чтобы получить эти ковочные материалы. Они даже потратили внушительную сумму монет и кредитов. Между тем, их главной целью было превратить эти кузнечные материалы в монеты. Если повезет, они даже хотели бы получить небольшую прибыль от торговли.
Однако, судя по всему, этого не произойдет. В конце концов, не только кузнечные материалы других королевств и империй были такими же дешевыми, но и таинственный NPC в городе Темного Крыла продавал эти материалы намного ниже минимальных цен. Единственное, что мог теперь сделать Ученый, — это превратить все эти кузнечные материалы в монеты, даже ценой небольших потерь. Тогда он мог попасть на аукцион в городе Темного Крыла и приобрести некоторые предметы, которые помогут развитию Гильдии.
Их мечты были прекрасны, но реальность оказалась очень жестока.
Было очевидно, что Ши Фэн не может потратить сотни золота, чтобы купить эти материалы. Даже если бы у него было более 3000 золотых монет, он все равно не стал бы их тратить на это.
Не говоря уже о том, что Ши Фэн потратил так много усилий, пытаясь обмануть Ученого. Естественно, он не остановился бы только на 2 серебряных монетах.
— Две серебряные монеты за стопку. Вот что значит честно вести дела. Однако незадолго до того, как я пришел сюда, кто-то сказал мне, что они готовы продать большое количество твердых камней по 1 серебряной монете за стопку. Более того, если я готов купить более тысячи стеков, они еще больше снизят эту цену. Ши Фэн покачал головой, изображая безразличие.
— Что? По одной серебряной монете за пачку? Кто это сказал? Ученый был уже на грани безумия. Ему с большим трудом удалось найти крупную сделку. Но теперь кто-то пытался демпинговать его цены. Более того, этот человек явно знал о таинственном NPC, продающем кузнечные материалы.
Если ему придется продать стопку Твердых камней всего за 1 серебряную монету, он может забрать их в свою собственную империю и продать их там.
Тем не менее, различные Гильдии в Империи Шторма, империи Сумеречного Эха, были далеки от нехватки кузнечных материалов. Что касается независимых игроков, то большинство из них также были самодостаточными. В результате игроков, покупающих твердые камни, было очень мало. Напротив, большинство игроков их продавали. Однако из-за недавней оптовой покупки Сумеречного Эха цены на твердые камни в Империи Шторма выросли. 2 серебряных монеты было более чем достаточно, чтобы купить одну стопку Твердых камней.
Если бы эти твердые камни были выкованы в точильные камни, спрос немного увеличился бы.
— Вам придется самому заняться этим человеком. Если нам не получается договориться, то мне лучше обсудить этот вопрос с незнакомцем. Интересно, если я готов купить несколько тысяч стеков, уступит ли он мне цену? Ши Фэн рассмеялся.
— Одинокий Тиран, лидер гильдии, пожалуйста, подождите! Если вы готовы купить большую сумму, Сумеречное Эхо готово предложить ту же цену, что и тот человек! Если вы готовы купить более 20 000 стопок, я могу предложить вам цену 60 медных монет за стопку! Примите это как знак дружбы!”
Теперь Ученного перестала волновать цена. Сейчас он волновался лишь о том, чтобы Одинокий Тиран не успел встретиться с таинственным NPC. Хотя Cумеречное Эхо понесло бы астрономические потери, продав 2000 стопок Твердых камней, которые у них в настоящее время были по цене 60 медяков, они могли бы просто купить больше твердых камней по цене 40 медяков у таинственного NPC. Если они перепродадут эти твердые камни по 60 медяков, они получат чистую прибыль в 20 медяков за стопку. Если бы они перепродали 18,000 стеков, они могли бы легко окупить свои потери.
Поэтому Ученому нужно было действовать быстро. Если бы Одинокий Тиран все это обдумал, то он бы не согласился даже на эту цену.
— Шестьдесят медяков за стопку? Более того, у вас есть более 20 000 стеков?!- Ши Фэн сделал вид, что он очень удивлен.
— Конечно! Мы хотим доказать свою искренность! Но за такую низкую цену вам нужно купить сразу все 20 000 стеков, — с улыбкой закивал Ученый.
— Подождите минутку. Я спрошу у человека, сколько он готов предложить за 20 000 стеков, — сказал Ши Фэн.
Услышав, что Ши Фэн собирается связаться с человеком, который знал о таинственном NPC, Ученый запаниковал. Любой, кто знал об этой информации, должен был потратить столько усилий, сколько перевернуть руку в этой транзакции. Даже если бы они получили прибыль в 1 медную монету за стопку, они все равно могли бы заработать 2 золотые монеты от продажи 20 000 стопок. Однако шутливый ученый оказался в другой ситуации. Поэтому он поспешно закричал: «тиран, лидер Гильдии, пожалуйста, подождите минутку! Я не хочу тратить время на конкуренцию с этими людьми, поэтому я предлагаю вам себестоимость 50 медных монет! Считай, что я пытаюсь подружиться с тобой! Тем не менее, вы должны приобрести 50,000 стеков! Я даже подарю вам 300 штабелей железной руды, 400 штабелей серебряной руды, 200 штабелей мифриловой руды, 100 штабелей золотой руды, а также Загадочный мешок рунической руны! Никто не может предложить вам более низкую цену, чем я!”
“Вы предлагаете 50 медных монет за стопку, и еще готовы подарить редкие руды? Есть даже 100 штабелей золотой руды, высококачественной руды, которую я никогда раньше не видел. Кажется, вы действительно искренни. Я сомневаюсь, что другая сторона может предложить цену ниже этой. Тогда ладно. Я куплю у тебя 50,000 стопок Твердых камней! Ши Фэн довольно улыбнулся. Он уже был вполне удовлетворен тем, что мог купить 2000 стопок Твердых камней всего за 50 медных монет.
За счет продажи более 200 стопок Твердых камней по цене 40 медных монет за стопку он мог купить более 2000 стопок по цене 50 медных монет взамен. Он получит огромную прибыль от этой сделки. Что же касается оставшихся 48 000 стопок Твердых камней, то, если Ученый раскроет правду, он никогда больше не продаст ему твердые камни за такую низкую цену. В принципе, между ним и Сумеречным эхом больше никогда не будет торговых отношений. Однако Ши Фэн решил не задумываться об этом.
С этой партией кузнечных материалов у него не скоро закончатся твердые камни.
“Тогда давайте подпишем контракт, лидер Гильдии, — сказал Ученый, доставая электронный контракт. Поскольку этот контракт должен был зарегистрирован в главной системе Сферы Бога, ни одной из участвующих сторон не было разрешено нарушать установленные условия.
“Что все это значит? Ши Фэн слегка наморщил брови.
«Лидер гильдии Тиран, это крупная сделка, которая включает в себя 50 000 стопок Твердых камней. Если лидер Гильдии Одинокий Тиран внезапно передумывает покупать твердые камни, разве я не понесу большие потери? Конечно, я не пытаюсь подвергнуть сомнению авторитет лидера гильдии Тирана. Однако, чтобы избежать каких-либо будущих споров, давайте оформим все официально”, — объяснил Ученый.
“И все же, разве это соглашение честное? Я не возражаю, что сделка должна быть совершена в течение десяти дней, но почему я должен компенсировать вам 5000 золотых монет или 50 миллионов кредитов, с золотыми монетами в качестве приоритета, если я откажусь от контракта, в то время как вы, ребята, не должны ничего платить, если вы откажетесь от своих обязательств? И ты говоришь, что не подвергаешь сомнению нашу сделку? С моей точки зрения, может, нам вообще стоит забыть об этой сделке.”
Хотя Ши Фэн казался сердитым, внутренне он не мог быть счастливее. Первоначально он не надеялся получить оставшиеся 48 000 стопок Твердых камней. Он никогда бы не подумал, что Ученый способен так рисковать.
— Пожалуйста, подожди, лидер гильдии! Я просто забыл записать! Если Сумеречное Эхо откажется от соглашения, мы также компенсируем вам 5 000 золотых монет или 50 миллионов кредитов. Более того, лидер Гильдии может быть уверен в действительности этого контракта, поскольку наш лидер Гильдии лично подписал его. Единственное, что осталось, — это подпись лидера гильдии Тирана, — Ученый поспешно вносил поправки в соглашение. Он действительно забыл об этом. В конце концов, он очень боялся, что Ши Фэн обнаружит таинственного NPC, который продавал кузнечные материалы.
Однако, как только обе стороны подпишут соглашение, Ученый мог не бояться, что Одинокий Тиран обнаружит этого таинственного NPC.
“Вот так-то лучше, — удовлетворенно сказал Ши Фэн, не обнаружив больше никаких проблем с соглашением.
Ши Фэн с трудом подавлял волнение. Пытаясь казаться спокойным, он подписал контракт.
Однако Ученый был гораздо более возбужден, чем Ши Фэн; его сердце готово было вырваться из груди. Наблюдая за тем, как Ши Фэн, наконец, подписал соглашение, контракт, получивший признание главной системы Сферы Бога, он наконец, улыбнулся.
— Тогда давай сначала обменяем две тысячи стопок, которые у меня есть, — с облегчением ответил Ученый.
— Хорошо, — со слабой улыбкой кивнул Ши Фэн.
Ученый вызвал торговый интерфейс, инициируя торговлю.
Теперь, когда соглашение вступило в силу, даже если Одинокий Тиран раскроет тайну, он не посмеет отказаться от сделки. Если он так сделает, ему придется заплатить 5000 золотых монет или 50 миллионов кредитов, причем приоритет будет отдан золотым монетам. Поэтому он мог только скрежетать зубами, покупая 50 000 стопок Твердых камней по 50 медных монет за стопку.
Общая сумма сделки составит 250 золотых монет. Тем временем, перепродав 48 000 стопок Твердых камней, которые он получит от таинственного NPC, Ученый мог получить чистую прибыль в 48 золотых. В дополнение к 10 золотым, которые он только что получил, у него будет общая прибыль в 58 золотых. Такая сумма может позволить ему приобрести довольно много вещей на аукционе в Темном Крыле. Он также мог использовать остатки, чтобы увеличить текучие средства Гильдии.
Ученый чуть не затанцевал от возбуждения.
Это великолепное чувство!
Однако Ученый с трудом подавил волнение. Ему все еще нужно было поддерживать надлежащий внешний вид.
Теперь, когда у Сумеречного Эха были такие подвижные фонды, они могли развиваться гораздо быстрее. Кроме того, поскольку его вклад в это дело был так велик, Ученый уже задавался вопросом, какую награду даст ему лидер Гильдии.
Ши Фэн также был весьма возбужден при виде стольких ковочных материалов. Самое главное, на все это он потратил всего 10 золотых монет. Ничто не могло быть лучше этого.
Если он перепродаст их в городе Белой Реки, он сможет заработать 200 золотых монет только из 2000 стопок Твердых камней. Если он подделал их на бруски, он мог бы заработать 800 золота. Если он превратит их в продвинутые точильные камни, его прибыль будет составлять 2000 золотых!
Хотя он не мог делать точильные камни и продвинутые точильные камни со 100% — ным успехом, после вычета затрат он все еще мог легко заработать более 1000 золотых.
Более того, все это касалось только 2000 стеков. Если он получит от Сумеречного Эха полные 50 000 стопок Твердых камней, он легко сможет получить 30 000 золотых, необходимых для его Эпического Квеста.
— Лидер гильдии Одинокий Тиран, пожалуйста, подождите минутку. Я пойду и принесу оставшиеся камни. Ученый остался доволен после получения денег. Он планировал немедленно использовать эти деньги, чтобы купить еще больше твердых камней у таинственного NPC.
“Хорошо. Тогда давай встретимся в банке. Ши Фэн не мог не улыбнуться, когда увидел довольную улыбку Ученого.
Хотя игроки не могли получить свои личные вещи из банка города Темного Крыла, им все еще разрешалось хранить предметы. Прямо сейчас сумка Ши Фэна была полна до краев. В таком состоянии ему было бы неудобно присутствовать на аукционе в городе Темного Крыла. Поэтому он планировал сначала сохранить свои вещи.
Что касается оставшихся кузнечных материалов, которые ему обещали, Ши Фэн больше не надеялся получить их. В конце концов, он знал конечный результат.
Ши Фэн задавался вопросом, какое выражение лица будет у Ученого, когда тот узнает, что NPC, который продавал кузнечные материалы, не только не вернется, но и вообще, не существует в природе.
Ученный очень быстро направился к беседке, в которой находился таинственный NPC.
“Где он? Ученый оглядывался по сторонам стоя практически на пустой улице. Кроме нескольких игроков, таинственного NPC нигде не было.
“Ты имеешь в виду того NPC, который продавал ковочные материалы? Ты опоздал. Этот NPC продал материалы некоторое время назад. Он сказал, что вернется только завтра после пополнения запасов.”
“Ребята, вы такие наивные. Вы и правда думали, что такие чудеса возможны каждый день? Бьюсь об заклад, это было одноразовое событие, вызванное каким-то квестом. Я очень сомневаюсь, что старик вернется. Иначе, если бы старик продавал так много твердых камней каждый день, разве это не разрушило бы рынок? Главная система Сферы Бога не должна допускать такой ошибки.”
Два игрока обменивались мнениями проходя мимо.
“Как это может быть? Лицо Ученого посерело. Ни одно слово ни в одном языке мира не могло описать его нынешнее состояние. — Боже, что я наделал?”
Независимо от того, продавал ли таинственный NPC твердые камни в ограниченном количестве каждый день или вообще прекратил продавать, Ученому это было безразлично. При любом сценарии, он не мог собрать 48 000 стопок Твердых камней в течение десяти дней.
Если он этого не сделает, то нарушит условия контракта. Если это так, он должен будет компенсировать Ши Фэну 5000 золотых монет, или 50 миллионов кредитов. Столкнувшись с такой тяжелой ценой, Ученый мгновенно упал с небес прямо в ад. Более того, он пал в самый ужасающий восемнадцатый слой ада-в авичи.
Если бы он знал, что такое случится, он бы ни за что не продал свои ковочные материалы за такую низкую цену. В конце концов, он получил только 10 золотых монет за все эти драгоценные материалы. Более того, он даже вырыл себе могилу и купил себе гроб, подписав контракт на 50 тысяч фунтов с Одиноким Тираном. Что ему теперь делать?
— Так не пойдет. Мне нужно немедленно связаться с Одиноким Тираном! Я должен придумать, как разорвать этот контракт!» В конце концов, Ученый все еще оставался опытным бизнесменом. Теперь, когда он знал, что делать, он торопливо побежал к берегу города Темного Крыла.
Если бы он просто потерял эту партию кузнечных материалов, Сумеречное Эхо все еще могло бы нести такую потерю; это не сильно помешало бы общему развитию Гильдии. Кроме того, он получил по крайней мере 10 золотых монет за эти материалы. Тем не менее, оставшиеся 48,000 стопок твердых камней, стоили жизни Сумеречного Эхо. Если он заберет жизнь Сумеречного Эха, лидер Гильдии заберет его жизнь.
Сразу после того, как Ши Фэн сложил все материалы в банк, он заметил бегущего к нему в спешке Ученого. Несмотря на то, что Ученый пытался изобразить спокойствие, огромное давление и страх давили на него и его попытки потерпели неудачу.
— Брат Ученый быстр. Должно быть, тебе тяжело перевозить камни туда-сюда. Интересно, сколько стопок ты принес на этот раз? — Ши Фэн глумился над Ученым.
— Ваше Превосходительство Одинокий Тиран, мне нужно обсудить с вами один вопрос.» Ученый уже не был так уверен как прежде. Он даже начал использовать почетные звания в своей речи. Однако у него не было выбора, так как его жизнь теперь была в руках Ши Фэна.
“Мы уже деловые партнеры. Если вам есть что сказать, просто скажите. Ши Фэн кивнул.
— Ваше Превосходительство Одинокий Тиран правы. Мы в Сумеречном Эхе всегда были злодеями перед джентльменами. Поскольку мы деловые партнеры, мы должны учитывать интересы друг друга. Если мы обменяем 50 000 стопок Твердых камней за один раз, я предполагаю, что у Вашего Превосходительства тирана не будет достаточно золотых монет. Даже если дать вам десять дней, это невозможно. Поэтому после тщательного рассмотрения мы решили изменить контракт, пересмотрев изложенные в нем условия. Как вы относитесь к этому, Ваше Превосходительство тиран? Максимально логично попытался объяснить Ученый свои действия.
Если бы Ши Фэн не знал, что Ученый пытается отказаться от контракта, он, возможно, был бы растроган до слез словами Ученого.
От опытного бизнесмена этого ждут; он все еще может сохранять серьезное лицо, когда обманывает кого-то. На мгновение может даже показаться что он думает о вашем собственном благе. Ши Фэн внутренне усмехнулся. К сожалению, такие слова не могли тронуть его сердце или обмануть, тем более что он давно знал истинную натуру Ученого.
— Большое спасибо за беспокойство брата Ученого. Однако брат Ученый может быть уверен, что, когда я вернусь в свое королевство с этими материалами и перепродам их, я смогу очень быстро заработать эти деньги. Я гарантирую, что смогу расплатиться с долгом в течение десяти дней, так что нет необходимости в дополнительных хлопотах по изменению контракта. Ши Фэн слабо улыбнулся: «Давай поторопимся и закончим сделку. Аукцион вот-вот начнется.”
После этого Ученый привел еще десяток причин для расторжения соглашения, таких как дальнейшее снижение цены, или увеличение суммы сделки, и так далее. К сожалению, Ши Фэн отверг все до единого. Ученый уже был на грани безумия. Однако Ученый не хотел случайно выдать свои намерения, поэтому, хотя он был близок к тому, чтобы изрыгнуть кровь от гнева, он решил сдержаться.
— Брат Ученый, не нужно ничего придумывать. Я не стану менять условия договора. В конце концов, у меня есть возможность купить 50 000 стопок Твердых камней по цене 50 медяков за стопку. Это редкая возможность, которую я не найду больше нигде, даже если попытаюсь. Даже если бы я купил их у NPC, я определенно не смог бы купить так много!”
“Так ты все время знал об этом!”
“Конечно. Кто бы не знал о таком серьезном инциденте? У тебя что-то с головой? Ты хотел перепродать твердые камни, которые ты купил у того NPC и получить огромную прибыль от меня? Мечтай дальше. Я предполагал, что вариант с NPC недостаточно надежен. Поэтому я согласился на твое предложение. Теперь я уверен в своих предположениях. Я с нетерпением жду прибытия оставшихся 48 000 Твердых камней!”
— Ты обманул меня! Я представляю Сумеречное Эхо! Ты не боишься разозлить Сумеречное Эхо своими действиями?! Мы можем уничтожить третьесортную Гильдию, как Темная Звезда, в любую минуту!”
«Оооо! Сумеречное Эхо-первоклассная Гильдия! Мне так страшно! К сожалению для вас, Сумеречное Эхо находится в далекой империи Штормов. Вы, ребята, слишком далеко от Королевства Звездной Луны. Почему ты так удивлен? Ты можешь мне что-нибудь сделать? Что ты можешь сделать с Темной Звездой? Если ты можешь сделать хоть что-нибудь, добро пожаловать в Королевство Звездной Луны! Я с радостью уничтожу Сумеречное Эхо и навсегда удалю его имя из Сферы Бога! Тем не менее, сейчас вам, ребята, лучше подумать как выполнить условия договора! Хахаха!”
Сказав это, Ши Фэн покинул банк города Темного Крыла, громко смеясь и оставив позади совершенно ошеломленного Ученого.
Ученный никак не мог принять то, что его обвели вокруг пальца.
Но еще больше его унижало то, что Ши Фэн изначально играл с ним. Сейчас, вероятно, он прыгает от радости как обезьяна. Осознание этого жутко унижало Ученого.
Спустя некоторое время Ученый проревел: “Одинокий Тиран, подожди! Сила Сумеречного Эха намного превосходит ваше воображение! Мы обязательно уничтожим тебя и Темную Звезду!”
После того, как Ученый оправился от шока, он немедленно вызвал интерфейс системы связи и доложил главе гильдии Сумеречного Эха, Славному Эху.
— Лидер гильдии, этот Одинокий Тиран явно смотрит на сумеречное Эхо сверху вниз! Он уже решил выманить у нас 5000 золотых монет! — Ученый дрожащим голосом рассказал Славному Эху обо всем, что произошло. Хотя он был одним из основных членов Сумеречного Эха, на этот раз он принес Гильдии огромные потери. Кто знает, что сделает с ним глава Гильдии?
— Я все понял. Однако третьеразрядная Гильдия еще не стоит того, чтобы я лично принимал меры. Я пошлю блестящего Бога Войны разобраться с корпорацией, в реальности стоящей за Темной Звездой. Если Одинокий Тиран благоразумен, он должен понимать, что делать. Если он думает, что может запросто взять у меня пять тысяч золотых, ему следует подумать еще раз.
Однако, Ученый, на этот раз твои действия разочаровали меня. После того, как закончишь с аукционом, возвращайся и передай свои обязанности Зеленой Волне.”
— Да, Лидер Гильдии. Я встречусь с Зеленой Волной, как только вернусь.”
Хотя Славное Эхо не ругал Ученого, он ясно дал понять свои намерения. Мгновенно Ученый состарился лет на десять. И даже если внутренне он был против такого решения, ему не оставалось ничего другого, как принять его.
В этот момент ненависть к Одинокому Тирану заполнила всю душу Ученого. Если бы не Одинокий Тиран, его бы не постигла такая участь.
Это из-за него он навлек такие неприятности на Гильдию и потерял свое в ней положение.
— Нет! Я не могу просто сдаться! Если я смогу купить на аукционе Темного Крыла вещь, которая удивит лидера гильдии, он может даже изменить свое решение! Последний след надежды зажегся в Ученом.
Из Гильдии он принес 8 золотых. Если добавить 10 золотых, которые он получил ранее, в общей сложности у него теперь было 18 золотых. С такими деньгами даже первоклассная Гильдия не смогла бы оспорить его кандидатуру на аукционе.
\—
В другом месте Ши Фэн уже прибыл в аукционный дом Темного Крыла под видом Черного Пламени.
План Ши Фэна удался великолепно. Он не только заработал большую сумму монет и кредитов, но и создал Темной Звезде могущественного врага.
Сумеречное Эхо было первоклассной Гильдией. Лидер этой первоклассной Гильдии, Славное Эхо обладал более чем 20-летним опытом игры в игры виртуальной реальности. Кроме того, он возглавлял Сумеречное Эхо в кампаниях в виртуальном мире более десяти лет, поэтому у него был богатый опыт, а его сила и техника также были чрезвычайно мощными.
Помимо такого впечатляющего лидера гильдии, Сумеречное Эхо также обладало десятками экспертов высшего уровня. В прошлом каждый из этих экспертов становился доходил до четвертого уровня или выше. Кроме того, у Сумеречного Эха также было три члена, которые в прошлом достигли уровня 6, достигнув ранга Бог. Среди этих троих был не кто иной, как лидер Гильдии Сумеречного Эха, сам Славный Эхо. Тем временем Аква Роуз и один из ее хороших друзей заняли два других места.
Именно по этой причине Сумеречное Эхо выделялось среди окружавших их тиранов, становясь одной из немногих супер гильдий в Сфере Бога. В прошлом Сумеречное Эхо намного превосходило Уроборос во всех отношениях, и они даже создали для себя гигантскую виртуальную империю. Тогда Сумеречное Эхо было существованием, которым Ши Фэн мог восхищаться только издалека.
Конечно, Ши Фэн не мог легко принять нынешнее Сумеречное Эхо. В конце концов, Сумеречное Эхо все еще была первоклассной Гильдией. У нее была необычайная предыстория, и бесчисленные корпорации поддерживали ее финансово. Они также имели большое влияние в реальном мире. В отношениях с третьесортной Гильдией вроде Темной Звезды, они могли бы просто оказать некоторое экономическое давление на Темную Звезду, и та пострадала бы.
Поэтому Ши Фэн решил замаскироваться под Одинокого Тирана, играя с Сумеречным Эхом.
Прямо сейчас, Ши Фэн все еще не знал, кто втайне поддерживал Темную Звезду. Тем не менее, если на Темную Звезду начнут давить в реальном мире, Ши Фэн мог надеяться, что сможет рассекретить какая организация стоит за Темной Звездой и в будущем Ши Фэн смог бы добраться и до них.
Как раз когда Ши Фэн собирался занять место в аукционном зале…
Зазвонил системный коммуникатор Ши Фэна. Человек, который хотел с ним связаться, была не кто иная, как Аква Роуз, которая все это время была вне досягаемости.
— Мисс Аква, вы очень занятой человек. Вы действительно послали представителя для такой важной деловой сделки, — поддразнил Ши Фэн.
Ши Фэн ясно дал понять, что отсутствие Аквы Роуз имеет какое-то отношение к Славному Эхо.
В конце концов, недавнее выступление Аквы Роуз было слишком впечатляющим.
Гвоздь, который торчал, был забит. Славное Эхо, должно быть, почувствовал, что Аква Роуз угрожает его положению.
— Мастер Черное Пламя, вы, должно быть, шутите. Мне с большим трудом удалой войти в Сферу Бога. Однако, кажется, я все-таки опоздала.” Тон Аква Роуз говорил о ее беспомощности.
“Что случилось?- С любопытством спросил Ши Фэн.
Судя по тону Аквы Роуз, Ши Фэн мог сказать, что это было не так просто, как казалось. Иначе с чего бы такой сильной женщине, как Аква Роуз, обнаруживать следы депрессии и беспомощности?
В конце дня Аква Роуз все еще была почетным старейшиной Сумеречного Эха. Ее положение в гильдии было чрезвычайно высоким. Более того, семья Аква Роуз в реальном мире имела мощное прошлое. Ее семья также была одной из корпораций, поддерживающих Сумеречное Эхо финансово, поэтому они владели значительными акциями Гильдии. Таким образом, если Славное Эхо не сошел с ума, он не должен был предпринимать никаких активных действий против Аква Роуз.
Нынешняя ситуация была просто деловой конкуренцией, и оба они все еще делали это, чтобы развить Сумеречное Эхо. В худшем случае обе стороны будут только недовольны друг другом; они не разорвут всех отношений и не начнут тотальную войну.
— Ничего особенного. Просто я покинула Сумеречное Эхо, вот и все, — небрежно ответила Аква Роуз.
— Что? Вы покинули Сумеречное Эхо? Что сказала об этом твоя семья? — Ши Фэн подумал, что его уши сыграли с ним шутку.
Хотя голос Аква Роуз звучал легко, Ши Фэн чувствовал, что ее слова скрывают за собой большую обиду. В конце концов, он лично сталкивался с подобной ситуацией в прошлом. Корпорация, стоящая за Аква Роуз, владеет значительным количеством акций Сумеречного Эха. Славное Эхо должно быть, сошел с ума.
«Моя семья пыталась заставить меня сделать то, чего я не хотела делать. Я отказалась, и в результате меня исключили из Сумеречного Эха. В приступе ярости я убежала из дома. Теперь я без гроша после покупки нового шлема виртуальной реальности. Интересно, согласится ли мастер Черное Пламя приютить меня?” Аква Роза хихикнула, словно то, что она сейчас сказала, было шуткой.
Ши Фэн не мог поверить, что она сказала правду о своем финансовом положении. В конце концов, она была принцессой крупной корпорации. Она должна была скопить хоть немного денег. Даже если она сбежала из дома и теперь не будет полагаться на родителей, деньги, лежащие на ее банковском счете, позволят ей спокойно прожить остаток жизни без работы.
“Конечно. Я бы с радостью принял такую могущественную помощницу, как Мисс Роуз. Как вам годовая зарплата в миллион кредитов, в дополнение к 5% акций моей мастерской? — Ши Фэн, естественно, знал, что Аква Роуз только шутила с ним. Однако, Ши Фэн не хотел упустить такую случайную возможность теперь, когда она оказалась перед ним на коленях. Кто знает, сколько времени ему придется ждать, чтобы снова встретиться с такой возможностью?
Аква Роуз была ошеломлена предложением Ши Фэна.
Как правило, Гильдия и без того предлагала миллионную годовую зарплату. Тем не менее, Ши Фэн зашел так далеко, что предложил ей 5% акций своей гильдии добровольно. Это было невероятное предложение, и оно ясно показывало, насколько высоко ценил ее Ши Фэн.
Аква Роуз вдруг растерялась.
Изначально она намеревалась начать свою собственную мастерскую с нуля. В конце концов, некоторые из ее верных подчиненных оставили сумеречное Эхо с ней после того, как узнали о ее изгнании. С этой группой людей под своим командованием она все еще могла создать относительно сильную мастерскую. В будущем она намеревалась создать Гильдию, достаточно могущественную, чтобы соперничать с Сумеречным Эхом. Она хотела показать своей семье, что их решение было ошибкой.
Единственной оставшейся проблемой будет существование Сумеречного Эха. Это причиняло ей головную боль. Если она хочет продолжать развивать себя и свою мастерскую в Империи Штормов, им придется столкнуться с Сумеречным Эхом. А уж Аква Роуз знала как никто другой, насколько удивительным было Сумеречное Эхо как Гильдия.
Но теперь, когда Ши Фэн пригласил ее с такой искренностью, она не знала, что делать.
“Если этого все еще недостаточно, ты можешь стать вице-лидером Гильдии. Ты даже можешь сформировать свою собственную элитную команду и сохранить независимость. Как насчет этого?- Добавил Ши Фэн.
Отказ от двух будущих экспертов шестого уровня ранга бог было равнозначно самоубийству.
Причина, по которой Ши Фэн думал о двух, а не об одном эксперте, заключалась в том, что без Аква Роуз ее подруга 6 уровня не присоединилась бы к Сумеречному Эху. Таким образом, решение Сумеречного Эха изгнать Аква Роуз было равносильно изгнанию двух будущих экспертов ранга бог.
Таким образом, Ши Фэн, совершенно этого не планируя, спровоцировал трагедию Сумеречного Эха.
Если ему удастся завербовать Аква Роуз в свою гильдию, он будет с нетерпением ждать ее будущего.
— Даже если я соглашусь на твое предложение, у меня все еще есть группа подчиненных в Империи Шторма. Я могла бы позволить себе дорогостоящую плату за телепортацию, но они не смогут. Более того, ради меня они решили покинуть Сумеречное Эхо и оставить там свое светлое будущее. Я не могу просто бросить их по своим эгоистичным причинам. Я искренне сожалею об этом. — Хотя предложение Ши Фэна было очень привлекательным, Аква Роуз не хотела бросать своих подчиненных.
— А их много?- Спросил Ши Фэн.
— Больше сотни человек. Мастер Черное Пламя, ты должен сдаться. Даже Сумеречное Эхо не может позволить себе плату за телепортацию для стольких людей, — Аква Роуз, естественно, поняла намерения Ши Фэна, которые скрывались за этим вопросом.
Телепортация между странами обходится дорого. Более того, Империя Штормов была очень далеко от Королевства Звездной Луны, так что плата за телепортацию обойдется намного дороже. Приблизительная оценка для одного игрока составляла от 2 до 3 золотых монет, в то время как общая сумма для ста игроков составляла не менее 200-300 золотых монет.
Не говоря уже об одной первоклассной Гильдии, даже десять первоклассных гильдий вместе взятых не могли позволить себе такую цену.
Невозможно, чтобы у Ши Фэна было так много золотых монет.
— Значит, всего около сотни. К счастью, их не так много. Ши Фэн вздохнул с облегчением. Если бы там было больше тысячи игроков, для него это былыо бы действительно существенным ударом по бюджету. — Тогда приезжайте в Королевство Звездной Луны. Я заплачу за телепортацию.”
Ему удалось провести Сумеречное Эхо и получить от них большую сумму денег и теперь мог с помощью этих денег помочь Аква Роуз. Это прям судьба. Когда Сумеречное Эхо узнают обо всем этом , их будет кровью тошнить от ярости.
— Мастер Черное Пламя, это 300 золотых монет, а не 3 золотые монеты, — напомнила Аква Роуз Ши Фэну.
— Да, я знаю. Через минуту я переведу тебе 300 золотых. После того, как вы прибудете в Город Белой Реки, отправляйтесь в торговую фирму Старстрик и найдите там меня. – Ши Фэн отключил связь, поскольку аукцион в Черном Крыле уже начался.
Слова Ши Фэн очень удивили Аква Роза.
— Что за сила стоит за мастером Черное Пламя? Откуда у него такое богатство? Так просто потратить 300 золотых монет … может только одна из супер гильдий. Ши Фэна так легко говорил о трехстах золотых монетах, как будто это три камешка. Аква Роуз покачала головой. «Нет, даже супер гильдии не могут тратить 300 золотых монет с такой легкостью.”
— Интересно. В любом случае, я получу ответы, как только приеду в Город Белой Реки. Аква Роуз слабо улыбнулась, предвкушение наполнило ее сердце.
\—
Между тем, место проведения сегодняшнего аукциона Черного Крыла уже было заполнено игроками. Среди всех этих игроков большинство составляли высшие эшелоны крупных гильдий.
Эти гильдии наскребли на сегодняшний аукцион все до последней монеты.
Аукционный дом продавал много удивительных вещей. Помимо того, что здесь, как и на обычном аукционе можно было купить такие предметы, как Золотое оборудование и материалы, необходимые для изготовления оборудования из темного золота, также существовала небольшая возможность появления на аукционе таких предметов, как оружие из темного золота и предметы эпического ранга. Нужно было только достаточно монет, чтобы купить эти драгоценные предметы.
Пройдя через несколько разминочных аукционов, огненная атмосфера в аукционном зале достигла своего зенита.
С самого начала игроки желали каждый предмет, который выставляли на аукцион. Однако ни один из этих предметов не вызвал у Ши Фэна интереса, так как все они были только таинственно Железного ранга. Хотя такие предметы были полезны для элитных членов Гильдии, но ему они были не нужны.
Между тем, следующий предмет, который появился на сцене, мгновенно заставил глаза каждого присутствующего игрока сиять. Все без исключения оказались заинтересованы в этом предмете.
Это был кинжал с золотым рангом.
[Ледяной Шип] (Кинжал, Золотой Ранг)
Уровень 15
Атака +134
Сила +18
Ловкость +24
Выносливость +15
Дополнительный Навык: Морозная Сила: наносит цели 50% урона, уменьшая скорость движения цели и скорость атаки на 50% в течение 4 секунд.
Если убийца вооружится этим кинжалом, он будет похож на тигра, у которого выросли крылья. Даже если убийца не смог убить врага одним ударом, с уменьшением скорости, они могли продолжать связывать навыки, чтобы уничтожить своего врага.
Кроме Ледяного Шипа, был еще кинжал, называемый кинжалом Бушующего Пламени.
[Кинжал Бушующего Пламени] (Кинжал, Золотой Ранг)
Уровень 15
Атака +134
Сила +18
Ловкость +24
Выносливость +15
Дополнительный Навык-
Сила пламени: наносит цели 50% урона, уменьшая защиту цели на 10% в течение 20 секунд. Эффект складывается максимум в 5 раз.
Все гости аукциона пришли в возбуждение при виде этих двух кинжалов. Они практически пускали слюни, жалея, что не могут вооружить эти клинки.
Что касается снижения скорости, эффекта разрушения брони или дополнительного магического урона 50%, все они были драгоценны для убийц. Можно сказать, что эти два кинжала были лучшим оружием для убийц на этой стадии игры, и они не имели себе равных.
Однако минимальная ставка вызвало у игроков беспомощность и разочарование.
Торги начались с 5 золотых монет. Кроме того, минимальный прирост для каждой ставки составлял 10 серебряных монет. Даже если бы они вступили в конкурс за этот предмет, цена все равно многократно увеличилась. Если одна из крупных гильдий предложит цену на эти кинжалы, эта Гильдия потеряет возможность конкурировать за следующие предметы, которые появятся на аукционе.
Если у них не будет крайней необходимости в этих предметах , никто не будет выдвигаться первым.
“Неплохо. Это действительно оружие высшего уровня для убийцы 15 уровня. Просто так получилось, что я могу подарить их Огненному Танцу, — удовлетворенно сказал Ши Фэн, изучив характеристики кинжалов.
— Отлично! Небеса еще не покинули меня! Если я смогу подарить эти кинжалы лидеру Гильдии, он определенно будет очень счастлив! Он может даже решить отменить мое наказание! Сидя в первом ряду аукционного зала, Ученый покраснел, глядя на Ледяной Шип и Пылающий Кинжал, выставленные на сцене. Если бы здесь не было охранников 200 уровня, он бы бросился на сцену, чтобы схватить оружие.
После того, как аукционист объявил о начале торгов, весь аукционный зал взорвался.
— Пять Золотых!”
— Пять Золотых, Пятьдесят Серебряных!”
— Шесть Золотых!”
……
Не прошло и минуты, как цена кинжалов достигла 7 золотых 20 серебряных монет. Когда большинство гильдий увидели такую цену, они быстро отказались от кинжалов.
— Хахаха! Вы все можете соревноваться друг с другом сколько угодно, но даже не думайте, что сможете победить меня! Ученый был абсолютно уверен в себе. Он не боялся, что кто-то может предложить цену выше, чем он. Более того, это было только начало аукциона; много других предметов появится позже, и никто не знал, насколько мощными будут следующие предметы. Многие постараются попридержать свои ставки. Поэтому, Ученый не боялся, что кто-то будет соревноваться с ним за кинжалы.
Видя, что ставки остановились, Ши Фэн открыл рот и сказал: “10 золотых монет.”
Аукцион затих на мгновение. Хотя эти кинжалы были первоклассным оружием для убийцы, цена была слишком высока. Однако это не означало, что эти кинжалы стоили такой цены. Многие игроки не могли позволить себе такую цену. На аукцион они привезли не так уж много монет. Если бы на аукционе можно было использовать кредиты, многие игроки были бы более чем готовы потратить 500 000 кредитов, чтобы купить эти кинжалы.
— Черное Пламя? Черт! Он действительно пытается конкурировать со мной! Откуда у него столько денег?!- ученый был на грани безумия. Если он предложит еще более высокую цену за кинжалы, то не сможет позволить себе торговаться за другие предметы. И все же, если он не купит эти кинжалы, его будущее будет мрачным.
В конце концов, Ученый принял решение, громко крикнув: «10 золотых 20 серебряных!”
В ответ Ши Фэн просто улыбнулся и небрежно сказал: «12 золотых.”
«Двенадцать Золотых 10 Серебряных Монет! Воскликнул Ученый, схватившись за грудь, от всей души ненавидя Ши Фэна.
— Надоедливый маленький вредитель. Двадцать Золотых. — Ши Фэн не хотел тратить время на Ученого, поэтому он резко поднял цену. Он был не против потратить такую небольшую сумму денег. В конце концов, сегодня он получил огромную прибыль от Сумеречного Эха.
— Черное Пламя! Ученый посмотрел на Ши Фэна, в его глазах был намек на отчаяние. Сейчас у него было только 18 золотых, поэтому он не мог продолжать торг. Он и представить себе не мог, что в конце концов Черное пламя, на которое он смотрел сверху, нанесет ему последний удар, повергнет его в пучину отчаяния.
С другой стороны, Ши Фэну было абсолютно все равно, что думает оо нем Ученый и он уже переключил свое внимание на следующий лот.
Тень чистилища!
Это было одно из трех сокровищ, которые можно было найти только в аукционном доме Черного Крыла!
Все игроки, присутствовавшие на аукционе, были поражены предложением Ши Фэна 20 золотых монет.
На аукционе Черного Крыла не было обычных игроков и при всем при этом никто из них не мог позволить себе такую цену.
Хотя многие из присутствующих игроков были обеспечены финансированием их собственными гильдиями, их бюджет составлял всего 10 золотых или около того. Даже самая богатая Гильдия принесла чуть больше двадцати золотых. Следовательно, никто из присутствующих не захотел бы потратить все ради пары кинжалов 15 уровня, даже если бы это было оружие высшего качества. Хотя эти кинжалы могли мгновенно превратить опытного убийцу в убийцу высшего класса, в долгосрочной перспективе они вряд ли могли помочь Гильдии.
Даже если бы присутствующие игроки могли позволить себе купить эти кинжалы, они не потратили бы на это 20 золотых.
После того как аукционист ударил молотком в третий раз, все в зале начали безумно хохотать.
“Какой глупый парень! Он потратил 20 золотых на эти два кинжала! Интересно, на кого он пытается произвести впечатление, чтобы добровольно расстаться с таким количеством денег?”
“Хахаха! По крайней мере, теперь у меня на одного конкурента меньше!”
— Двадцать Золотых! Какой богатый магнат!”
Игнорируя насмешки, Ши Фэн заплатил аукционному дому 20 золотых и получил два кинжала. Затем он переключил свое внимание на следующий лот.
[Тень чистилища] (Одноручный Меч, темно-золотой ранг)
Уровень 20 (может быть обновлен дважды)
Атака +273
Сила+30
Ловкость +25
Выносливость +22
Скорость Атаки +2
20% шанс нанести 300% урона.
10% шанс уменьшить урон цели на 20%. Эффект не штабелируется.
Дополнительный навык: при активации увеличивает скорость атаки на 100% и наносит урон на 30% в течение 15 секунд.
Перезарядка: 2 минуты
В Сфере Бога оружие и снаряжение можно разделить на два типа: те, которые можно модернизировать, и те, которые нельзя модернизировать.
Большая часть имеющегося оружия и снаряжения относится к последней категории, и лишь немногие предметы могут быть модернизированы. Обычно только предметы эпического ранга или выше могли расти вместе с уровнем игрока, и очень редко какой-либо предмет ниже эпического ранга обладал такой способностью.
Но повышение уровня в два раза? Этого и можно было ожидать от аукционного дома Черное Крыло. Если этот элемент может быть повышен до уровня 30, он все еще может быть полезен, даже когда игроки достигают уровня 45. Ши Фэн был очень доволен этим оружием. Он сможет модернизировать Тень Чистилища, как только достигнет двадцатого уровня, и ему не придется тратить время на поиски нового оружия.
Тень Чистилища подходила не только Мечникам, но и воинам-Щитоносцам и рыцарям-Хранителям. Если бы у МТ был этот меч, их максимальный HP не только значительно увеличился бы, наносимый ими урон также увеличился бы с огромным запасом; они могли бы гораздо быстрее уничтожать монстров. Однако самой важной особенностью этого меча была его способность уменьшать урон цели на 20%. Это оружие было сделано как раз для того, чтобы противостоять боссам. Если использовать внутри командного подземелья, его эффект будет решающим.
По сравнению с двумя кинжалами из чистого золота, Тень Чистилища из темного золота было бы гораздо более полезней для Гильдии.
Однако минимальная цена за тень Чистилища тоже была больше.
Многие гильдии были ошеломлены стартовой ставкой меча в 15 золотых. С теми средствами, которыми они располагали, они могли только сидеть в стороне на этом аукционе.
“Этот меч принадлежит мне! Все остальные, даже не думайте соревноваться со мной за это!”
“Кто ты такой? Мы будем владеть этим мечом и даже не смей делать ставку!”
— Вы, ребята, думаете, что вы единственная первоклассная Гильдия, присутствующая на этом аукционе? Наша Гильдия-кровожадный бог войны! Любой, кто посмеет предложить цену, будет трупом!”
……
Хотя цена Тени Чистилища была высока, хватало игроков, которые готовы были поспорить за это оружие. Это заставило по-настоящему задуматься, какую цену он достигнет на этом аукционе. Поэтому многие первоклассные Гильдии начали посылать предупреждения другим гильдиям в надежде купить Тень Чистилища по минимальной цене.
“Идиоты. Ши Фэн беспомощно покачал головой.
Неужели эти люди думали, что здесь покупают только игроки? Хотя минимальная ставка за Тень Чистилища составляла 15 золотых, согласно мыслям Ши Фэна, нужно было предложить по крайней мере 25 золотых, чтобы получить этот предмет. В противном случае, он будет выкуплен NPC. Неужели эти первоклассные Гильдии думают, что, высказывая угрозы, они могут воспользоваться лазейками в системе?
Вскоре после этого начались торги за Тень Чистилища, и цена за меч непрерывно росла.
В мгновение ока цена меча достигла 20 золотых.
Сейчас за меч торговались только представители первоклассных гильдий. Второсортные и третьесортные Гильдии вообще не имели средств для участия в этом аукционе. Они могли только молча смотреть, и зависть заполняла их сердца.
Ученый сидел в первом ряду и с каждой минутой чувствовал себя все хуже. Если бы его не обманул Одинокий Тиран, он бы уже купил эти два кинжала, а также Тень чистилища, в то время как другие гильдии могли только наблюдать за ним.
Торги продолжались всего несколько минут, когда цена за Тень Чистилища, наконец, перестала расти.
Если учитывать, что речь шла об оружии из темного золота 20 уровня, особенно при том, что его можно было модернизировать, 24 золотых 30 серебряных была еще нормальная цена.
“Хахаха! Тень Чистилища теперь принадлежит мне! Видя, что никто не может его перекупить, Берсеркер из «Владычествующих миров» зааплодировал.
Члены других гильдий могли только со злостью смотреть на этого Берсеркера. На аукционе игроки соревновались друг с другом не только в богатстве, но и во влиянии.
Однако сразу после того, как аукционист во второй раз ударил молотком, кто-то нарушил молчание и сделал следующую ставку. Более того, это был ни один человек.
— Двадцать пять золотых.”
— Двадцать шесть золотых.
— Этот меч выглядит прекрасно. Я могу добавить его в свою коллекцию. Я ставлю 30 золотых монет.”
В этот момент дворянин из города Черного Крыла сделал удивительную ставку, ошеломив все присутствующие Гильдии.
— Почему NPC тоже присоединяются к торгам?”
Этот вопрос озадачил многих из присутствующих на аукционе. Если NPC собирались делать ставки и против них, то как они должны были конкурировать? Этот человек был NPC! Дворянин из города Черного крыла! Как игроки могли перебить его ставку?
— Черт! Этот аукционный дом явно пытается поиграть с нами!”
-Если бы я знал, что это случится, я бы купил эти два кинжала с золотым рангом!”
— Этому человеку действительно повезло. Ему так легко удалось заполучить эти два кинжала.”
Многие из присутствующих игроков начали сожалеть о своем предыдущем бездействии. Они никогда не думали, что аукционный дом разыграет такую карту.
“Тридцать один золотой.”
В этот момент в аукционном зале раздался знакомый, равнодушный голос. Все присутствующие тут же обратили взоры к источнику этого спокойного голоса. Однако как только они увидели ка это сказал, их взгляд сразу же наполнился шоком и недоверием.
Человек, который объявил эту ставку, был не кто иной, как Ши Фэн, человек, который ранее купил два кинжала с золотым рангом за 20 золотых. Теперь он снова сделал ставку в 31 золото.
— Сколько денег у этого парня? — Все начали строить предположения, что Ши Фэн мог ограбить дворянина NPC. Иначе откуда у него столько денег?
После того, как Ши Фэн выкрикнул свою ставку в 31 золото, великий дворянин немедленно ответил ставкой в 32 золота.
Тем не менее, Ши Фэн не промолчал, а предложил 33 золота.
По мере того как обе стороны по очереди делали ставки, цена Тени Чистилища постепенно возрастала. Все игроки, присутствовавшие при этой сцене, в шоке разинули рты.
Наконец, Ши Фэн заполучил Тень Чистилища по цене 39 золотых.
После чего несколько раундов аукциона прошли без особого шума. По сравнению с покупкой золота Ши Фэном, остальные предметы были проданы по гораздо более низким ценам.
Хотя во время аукциона появилось еще одно сокровище, это была темно-золотая кожаная броня, которая не вызвала интереса Ши Фэна. В итоге оборудование было куплено NPC за 32 золота.
Когда аукцион достиг своего пика, торги за третье сокровище наконец начались.
Это третье сокровище можно считать грандиозным финалом этого аукциона. Только начальная ставка этого предмета уже была установлена на 30 золотых. Такая цена сразу же отсекла притязания большинства гильдий. В конце концов, они понимали, что для того, чтобы заполучить этот предмет, они должны будут предложить по крайней мере 50 золотых или выше. Если бы несколько первоклассных гильдий не объединили свои средства, это было бы невозможным подвигом. Однако идея создания такого союза была просто невообразима для многих первоклассных гильдий.
Сейчас ссужать деньги другим гильдиям было равносильно отдавать деньги врагу. Даже если бы они объединились и купили предмет, у них была бы только одна копия предмета. Как они смогли бы ее разделить? Следовательно, ни одна из присутствующих гильдий не могла образовать союз.
Первоначально Гильдии, участвовавшие в аукционе Черного крыла, уже отказались от торгов за последний предмет. Они просто остановились, чтобы посмотреть, насколько высока окажется цена последнего предмета.
Минимальная цена предмета составляла 30 золотых. Ни одна из присутствующих гильдий не могла себе этого позволить.
Однако в тот момент, когда их взгляд упал на последний предмет, они мгновенно изменили свое мнение.
Причина в том, что предмет, выставленный на сцене, был слишком важен для Гильдии. Это не было ни оружие, ни снаряжение, на которое никто бы не обратил внимания.
Очередным лотом на аукционе оказался Щит Документалистов 15 уровня. Если бы они смогли получить этот предмет, это определенно обеспечило бы огромное улучшение для МТ в их гильдиях. Этот щит был особенно полезен в этот решающий период игры.
Крупные гильдии уже прошли подземелья для 10 и для 20 человек и уже приступали к подземельям из 50 человек. Но у всех была одна и та же проблема. Их МТ не могли атаковать главного босса подземелья.
Если их МТ не могут противостоять боссу, но об атаках не могло быть и речи.
Однако, если бы у их МТ появился этот Щит Документалистов, набег на подземелье превратился бы в легкое развлечение.
— Так не пойдет! Наша Гильдия должна получить этот предмет! Я должен немедленно связаться с лидером Гильдии!”
— Этот щит слишком хорош! Я должен его получить!”
Представители первоклассных гильдий сразу же связались со своими руководителями и доложили им о происходящем. Руководство не только подтвердило их действия, но и приказало любой ценой получить этот Щит.
Второсортные и третьесортные Гильдии, присутствующие на аукционе давно отказались от торгов на Щит Документалистов. Ведь они не могли позволить себе даже минимальную цену товара. Теперь, когда у них появилась новая надежда, они, естественно, будут более чем готовы оказать свою помощь.
Одна… две… три … все больше второсортных и третьесортных гильдий объединялись с первоклассными гильдиями. Они объединили все имеющиеся у них средства, и очень быстро множество первоклассных гильдий сумели собрать в общей сложности около 50 золотых. Затем они один за другим начали делать ставки.
Цена лота продолжала расти. Минимальная ставка в 30 золотых, быстро выросла до 51.
Гильдии изо всех сил старались перекупить лот друг друга. Как только они получали средства от еще одной Гильдии, они немедленно повышали цену настолько, насколько могли себе позволить. Они очень боялись, что, если они дадут другим гильдиям слишком много времени, другие гильдии смогут получить еще больше средств.
Пока гильдии изо всех сил соперничали друг с другом…
— Шестьдесят Золотых.- Ши Фэн одной фразой поднял цену на девять золотых.
Ши Фэн не хотел тратить слишком много времени на этот аукцион. В любом случае, для него было необходимо получить этот Щит Документалистов.
— Откуда у него так много денег?”
“Кто этот сопляк?”
Они и так были удивлены его возможностями, а теперь он их уже пугал.
Потратив 59 золотых на покупку трех видов оружия, Ши Фэн все же мог сделать ставку в 60 золотых. Если бы они не знали о том, что игрокам не разрешалось делать ставки, не имея соответствующей суммы денег, они определенно подумали бы, что Ши Фэн просто шутит.
Столкнувшись с ценой в 60 золотых, две первоклассные Гильдии немедленно объединились, чтобы сделать новую ставку. Между тем, Гильдия, главную позицию в этом альянсе заняла гильдия Мир Доминаторов. Представитель этой гильдии сразу же объявил свою ставку в 61 золотых.
— Семьдесят Золотых.- Ши Фэн больше не хотел играть в этих мутных водах. Иначе ему пришлось бы бессмысленно тратить кучу денег.
— Семьдесят один Золотой!”
— Восемьдесят Золотых.”
“Восемьдесят одно «золото»!”
— Девяносто Золотых.”
…
Не прошло и минуты, как цена кованого щита уже достигла ошеломляющих 106 золотых. Если бы эту сумму можно было конвертировать в кредиты, то это было бы более 1 млн. кредитов. Если принять во внимание инфляцию, которая произойдет из-за объемной покупки монет, то стоимость 106 золотых монет может даже достигнуть 2 миллионов кредитов.
Два миллиона кредитов только за кованное изделие. Если бы нормальный игрок узнал об этом, он определенно счел бы Ши Фэна сумасшедшим расточителем, которому некуда было потратить свои деньги.
Тем не менее, Ши Фэн чувствовал, что кованое изделие Щит Документалистов стоил такой суммы денег. В конце концов, ценность этой кованой конструкции только возрастет, как только она попадет в его руки.
— Черт! Как не вовремя закончились деньги!”
«Мы определенно не можем потерпеть неудачу в этот последний момент! У кого еще есть деньги?!”
Верховный Лорд Боевой Медведь, Берсеркер из Мира Доминаторов, начал паниковать. Его лидер Гильдии уже дал ему команду получить это кованое изделие любой ценой. Однако, даже объединившись с другой первоклассной гильдией и более чем дюжиной второсортных и третьесортных гильдий, они все еще не могли перебить цену Ши Фэна. Боевой Медведь действительно не знал, что делать дальше.
Он даже тайно связался с Ши Фэном. Если бы Ши Фэн уступил Щит Документалистов, он был готов компенсировать Ши Фэну миллион кредитов. Но цена лота по-прежнему продолжала расти все выше и выше. Он уже был на грани безумия.
— Я могу вам помочь. У меня с собой 18 золотых. Этого должно быть достаточно, чтобы подавить Черное Пламя. В этот момент к Боевому Медведю подошел Ученый.
— На каких условиях? Я ни за что не отдам этот лот кому бы то ни было.”
— Конечно, я это понимаю. Мои условия просты; после того, как Мир Доминаторов получит кованное изделие, просто дайте мне щит Документалистов, который я заслуживаю. Кроме того, я также хочу, чтобы вы, ребята, позаботились об этом Черном Пламени. Он связан со Королевством Звездной Луны, и я знаю, что у мировых владык там довольно много игроков. Разобраться с Черным Пламенем не должно быть проблемой для всех вас. «Помимо ненависти к Одинокому Тирану, Ученый ненавидел и Черное Пламя. К сожалению, Ученый не знал, что эти оба человека на самом деле были одним и тем же лицом.
— Хорошо, я согласен на твои условия. По правде говоря, даже без твоих просьб, мировые владыки уже планировали позаботиться о нем. Боевой Медведь слабо улыбнулся.
Они быстро пришли к соглашению. Затем Ученый перевел все свои золотые монеты верховному лорду Боевому Медведю.
В тот момент, когда аукционист собирался во второй раз ударить молотком, Боевой Медведь торопливо поднял цену:”
Ши Фэн бросил взгляд на Ученого и Верховного Боевого Медведя с усмешкой на лице. Он не мог не покачать головой и равнодушно сказал:
— Сто двадцать одно золото! Я не верю, что не смогу превзойти тебя даже после того, как отдам все, что у меня есть!- Хотя Боевой Медведь не знал возможностей Ши Фэна, прирост его последней ставки был намного ниже, чем обычно; Ши Фэн определенно достиг своего предела. Поэтому Боевой Медведь сразу же добавил шесть золотых к заявке. Ши Фэн определенно не смог бы предложить столько денег. — Сопляк, ты опоздал на сто лет, если думаешь, что можешь соперничать со мной!”
— Это и есть твой итог? Ши Фэн спокойно улыбнулся. “Сто тридцать пять золотых!”
Он увеличил ставку на 14 золотых за один ход. Мировые Владыки не смогли бы заполнить этот пробел, даже если бы они включили еще одну второсортную гильдию в свой маленький альянс. Что касается найма первоклассной Гильдии, это было чрезвычайно трудным делом.
“Сто тридцать пять золотых! Как это возможно! Должно быть, я сплю! Откуда у него столько денег?! Разве он не независимый игрок?! Ученый был ошарашен, когда услышал предложение Ши Фэна.
Что касается Верховного Лорда Боевого Медведя, стоящего рядом с Ученым, он судорожно пытался заключить сделку с другими гильдиями. Он уже получил положительный ответ от другой первоклассной Гильдии, но условие, установленное той Гильдией, состояло в том, чтобы они получили кованое изделие вместо Мира Доминаторов. Естественно, Боевой Медведь отказался от этого условия. И все же те немногие третьесортные Гильдии, которых ему удалось завербовать, едва имели деньги. Даже сложив все деньги, что у него получились, Боевой Медведь не мог увеличить сумму.
— Сто тридцать пять золотых — раз!”
— Сто тридцать пять золотых — два!”
……
Даже когда молот аукциониста приземлился во второй раз, ни одна из присутствующих гильдий не смогла сделать новую ставку. Они тупо смотрели, как аукцион приближается к концу, бессильные что-либо предпринять.
— Сто тридцать пять золотых — три!”
— Давайте поздравим господина Черное Пламя с получением этого кованого щита!”
После чего красивая хозяйка принесла кованое изделие Ши Фэну. После того, как Ши Фэн заплатил 135 золотых аукционному дому, хозяйка передала кованое изделие Ши Фэну.
После официального получения кованого изделия Щит Документалистов, Ши Фэн задался вопросом, какими атрибутами обладает сам щит. С такой мыслью Ши Фэн постучал по предмету и посмотрел на его описание. Его губы тут же изогнулись в улыбке.
Боевой Медведь и Ученый возненавидели Ши Фэна, когда увидели его улыбку. На самом деле, Ши Фэн улыбался только потому, что был безмерно рад. Однако теперь ни один, ни другой теперь уже не могли недооценивать Ши Фэна.
Ши Фэн показал всем, что он в состоянии потратить такое большое количество монет. Теперь уже никто не поверил тому, что у Ши Фэна нет влиятельного покровителя. Оставался только вопрос, какая сила поддерживала Ши Фэна?
Поскольку Боевой Медведь не смог выполнить задание, данное ему лидером Гильдии, разочарование читалось на его лице. Но сейчас он оказался абсолютно беспомощным.
Сто тридцать пять золотых. Даже если бы каждый член Мира Доминаторов объединили все свои монеты вместе, они все равно не смогли бы собрать такую сумму. Вполне естественно, что он упустил то предложение.
По сравнению с Боевым Медведем, Ученый оказался в более плачевном положении.
Во-первых, он испортил дело о сделке. Теперь ему даже не удалось купить ни одного предмета на аукционе Черного крыла. Какое объяснение он должен был дать своему лидеру Гильдии, Славному Эху?
Однако Ши Фэн был очень благодарен Ученому. Только благодаря жадности Ученого ему удалось получить так много кузнечных материалов.
Ши Фэн в это время смотрел какие материалы ему потребуются для щита. Основными ингредиентами для его производства были Мифриловая руда и золотая руда. Хотя это было трудно, Ши Фэн все еще мог найти способы получить мифриловую руду. В Королевстве Звездной Луны тяжело было достать золотую руду, не говоря уже о городе Белой Реки. Однако Сумеречное Эхо дало ему довольно много золотой руды, достаточно для того, чтобы сделать много дуговых щитов. Что касается другого необходимого материала, то это были магические кристаллы, которые сбрасывают боссы подземелий. Но они сбрасывали его постоянно и их качество было очень низким, поэтому Ши Фэну они не подходили.
Кроме того, характеристики Щита Документалистов намного превзошли первоначальную оценку Ши Фэна, и он уже мог представить себе популярность самого щита.
[Щит Документалистов] (Щит, Золотой Ранг)
Уровень 15
Требование К Оборудования: Прочность 90
Защита +460
Стоимость Блока: 37%
Сила +15
Выносливость +25
Уклонение +8
Дополнительный Пассивный Навык 1: Звук жизни: каждая полученная атака предоставит пользователю стек силы жизни, увеличив максимальный HP на 3% и получив исцеление на 1% в течение 1 минуты. Максимум 10 стеков.
Дополнительный Пассивный Навык 2: Преломление: срабатывает каждые 30 секунд. Становится невосприимчивым к одной атаке.
Даже если не брать во внимание хорошую защиту и скорость блока щита, только пассивные навыки звука жизни и преломления значительно увеличат долговечность МТ. Не говоря уже о том, что основные атрибуты самого щита также были очень хорошими. Щит Документалистов определенно был отличным оборудованием.
Если бы у команда из 50 человек были свои МТ, оснащенные Щитом, у них мог бы быть очень высокий шанс успешно совершить набег на нормальный режим подземелья команды из 50 человек.
Ши Фэну давно пора было возвращаться. На этот раз он был очень доволен своим визитом в город Черного Крыла. Ему удалось собрать хороший урожай.
Во-первых это кредитный договор на 50 миллионов. Во-вторых, его успешный договор с Аква Роуз. А теперь он даже получил кованное изделие Шит Документалиста.
Самое главное, Аква Роуз собиралась привести более ста элитных игроков. Их добавление мгновенно увеличило общую силу его гильдии с большим отрывом. Следующая проблема, с которой ему предстояло столкнуться, заключалась в том, как интегрировать этих новых членов в свою гильдию.
Больше сотни человек, да? Аква Роуз действительно оказала мне огромную помощь в этот раз. Теперь мне не придется беспокоиться о нехватке членов, чтобы совершить набег на замок демона. Ши Фэн чувствовал, что недостаточно просто иметь мастерскую. Ему необходимо было сделать некоторые дополнительные приготовления и приступить к осуществлению следующих планов.
После того, как Ши Фэн покинул аукционный дом Черного Крыла, он немедленно отправил 300 золотых Аква Роуз. Затем он вернулся в город Белой Реки, намереваясь дождаться прибытия Аква Роуз и ее союзников в торговую фирму Старстрик.
Однако процесс пересылки денег другим игрокам обычно занимал от 30 минут до часа.
Поэтому Ши Фэн решил сначала отправиться в Ассоциацию искателей приключений.
В настоящее время ни одна Гильдия в городе Белой Реки еще не имела собственной резиденции. Члены различных гильдий должны были посетить Ассоциацию искателей приключений, чтобы получить задания гильдии, которые они выполняют, чтобы увеличить репутацию гильдии и укрепить Гильдию. Таким образом, Ассоциация искателей приключений стала вторым по популярности местом в городе Белой Реки.
Как только Ши Фэн собрался войти в Ассоциацию искателей приключений, его коммуникатор зазвонил.
“Это не может быть так быстро, верно?- Сначала Ши Фэн подумал, что с ним связалась Аква Роуз. Однако, когда он увидел, что идентификатор вызывающего абонента на самом деле принадлежал Нежному Снегу, он очень удивился. “Только не говори мне, что это опять из-за Комплектов доспехов?”
Ранее Ши Фэн использовал довольно много базовых комплектов доспехов маны, чтобы обменять их на несколько продвинутых рецептов точильного камня с Нежным Снегом. Тогда он позволил Сливочному Какао и Меланхоличной Улыбке выучить рецепты. В течение этого периода времени обе девочки уже повысили свой уровень до средних учеников по ковке и в настоящее время находятся в разгаре стремления стать продвинутыми учениками по ковке.
Ши Фэн не мог не признать, что обе они действительно были будущими мастерами фальсификаторами. Они обе очень быстро улучшались. Кроме того, чем больше они работали, тем выше становился их успех. В настоящее время они уже имели показатель успеха 20% при внедрении новейших брусков. По сравнению с фальсификаторами других гильдий, две девушки шли вперед не по дням, а по часам. Еще несколько дней, и они вдвоем вполне могли бы стать продвинутыми учениками кузнеца, став для него настоящей помощью.
— Мисс Нежный Снег, вы нашли несколько новых рецептов точильного камня?- Спросил Ши Фэн.
— Мастер Черное Пламя, как ты мог скрыть от меня такое важное дело? Мне больно. Нежный Снег слабо улыбнулась.
— Спрятать? Мисс Нежный Снег, вы, должно быть, шутите. Я очень поверхностный человек, которого легко увидеть насквозь. Как я могу что-то скрывать от вас?- Ши Фэн пошутил.
— Ладно, хватит притворяться. Вы только что попали в центр внимания аукционного дома «Черное крыло», и новость об этом давно распространилась по всем первоклассным гильдиям. Каждый из них хочет искать сотрудничества с вами и купить у теб этот щит. Нежный Снег улыбнулась и продолжила: — разве мы не старые друзья? Разве вы не должны продать их мне за дешевую цену?”
— как быстро до тебя доходит информация, мисс Сноу.- Ши Фэн горько улыбнулся и сказал, — я могу продать тебе несколько световых щитов. Тем не менее, вы должны заплатить за них с помощью монет, или обменять на них, используя магические кристаллы, полученные из команды подземелий.”
“Магические Кристаллы? Хотя боссы бросают их каждый раз, количество, которое они бросают, минимально, но эти магические кристаллы обладают очень широким спектром использования. Давайте просто использовать золотые монеты. Интересно, сколько ты за них берешь, господин Черное Пламя?”
— Тогда ладно. Поскольку это для вас, Мисс Сноу, Я не буду вас грабить. Поскольку щит — это щит из чистого золота, я полагаю, вы знаете, насколько ценны материалы, необходимые для его производства. Сверх того, показатель успеха производить его также очень низок. Я продам тебе каждый щит за 25 золотых, никаких переговоров. Ши Фэн ожидал, что Нежный Снег пойдет на уступки, меняя щиты на магические кристаллы. Однако для него было бы гораздо лучше, если бы она покупала их золотыми монетами.
— Двадцать пять золотых?! Даже если я возьму текучие фонды каждого филиала Уробороса в Королевстве Звездной Луны, у меня все равно не будет столько денег! Разве мы не можем торговать кредитами? Как насчет 500,000 за каждый щит?” Нежный Снег была поражена ценой щита. Тем не менее, она также знала о трудностях создания щита из чистого золота.
В настоящее время все основные Гильдии пытались получить первый выход из подземелья команды из 50 человек, в то время как Щит Документалистов был обязательным предметом для них, чтобы получить преимущество над другими гильдиями.
Столкнувшись с двумя трудными вариантами, Нежный Снег могла только горько улыбнуться.
— Тогда ладно. Я обменяюсь магическими кристаллами, — беспомощно сказала Нежный Снег. Уроборос, великая и могущественная первоклассная Гильдия, на самом деле была беднее, чем один независимый игрок. Черное Пламя был настоящим чудовищем.
“Это прекрасно, как хорошо. Коэффициент обмена будет 1 к 100. Я сообщу вам, когда мне удастся их произвести.”
Ши Фэн улыбнулся и отключил связь. Затем он вступил в Ассоциацию искателей приключений.
В этот момент в вестибюле Ассоциации искателей приключений собралась толпа игроков. Хотя EXP, награжденный этими заданиями, был незначительным, репутация Гильдии, которую они дали, была очень высока. Кроме того, каждый игрок был ограничен только тремя заданиями Гильдии в день.
Гильдия может быть повышена после того, как она накопила определенное количество репутации, и члены Гильдии получат гораздо лучшие преимущества Гильдии, такие как бонус EXP при выполнении квестов.
— Простите, сэр, чем могу быть полезен?- улыбаясь спросила синеволосая леди, стоящая за стойкой регистрации.
— Я хочу создать Гильдию, — сказал Ши Фэн.
“Понятно. Пожалуйста, заполните эту анкету.- Секретарша передала Ши Фэну бланк заявки Гильдии.
В Сфере Бога игрокам было очень легко создать Гильдию. Игрокам нужно было только выбрать название для своей гильдии и обозначить эмблему Гильдии. Затем они должны были приобрести сертификат Гильдии за 10 медных монет, на котором должны поставить свои подписи семь независимых игроков. Только при выполнении всех этих условий, Гильдия будет официально создана.
Вновь созданные Гильдии начинали с одной звезды, и единственным преимуществом, доступным для членов 1-звездной Гильдии, была доступность квестов Гильдии.
— Название гильдии, да? Ши Фэн колебался, глядя на пустое место, предназначенное для имени Гильдии, задаваясь вопросом, что именно он должен написать. Поразмыслив, он решил оставить название Нулевого Крыла, как и у мастерской. В любом случае, вместе с развитием гильдии и ее растущей известностью, его личность рано или поздно просочится. — Тогда назовем ее Нулевое Крыло.”
Затем Ши Фэн представил эмблему Гильдии в виде шести серебряных крыльев.
После покупки сертификата Гильдии, Ши Фэн послал приглашение в Гильдию Огненному Танцу и остальным.
\—
Тем временем, в каньоне Черного ветра, на карте с 20-го по 25-й уровень, Огненный Танец и другие в настоящее время перемалывали демонических летучих мышей 22-го уровня. Они пришли в это место по предложению Ши Фэн.
Причина, по которой Ши Фэн рекомендовал это, состояла в том, что демонические летучие мыши здесь принадлежали к типу монстров, которые имели высокую уровень атаки, но низкий HP. Самое главное, что здесь всегда было большое количество монстров. Обычно демонические летучие мыши появлялись группами по семь-восемь, и любой независимый игрок-одиночка легко терял здесь жизнь. Тем не менее, для партии, у которой был удивительный ущерб, это место было Святой землей для выравнивания.
Огненный Танец заманивала монстров, так как она двигалась быстрее всех. Каждый раз она заманивала более сотни монстров, а затем рыцарь-Хранитель, Кола, активировал Благословение Защиты. Между тем, Фиолетовое Облако отвечало за исцеление Колы, в то время как Блэки избавлялся от всех монстров одним ударом.
На протяжении всего этого процесса сотрудничество и понимание времени у всей команды было идеальным.
Если бы другие игроки стали свидетелями этой сцены, они определенно были бы шокированы.
В настоящее время средний уровень игроков был только на уровне 12 или около того, в то время как профессиональные игроки будут на уровне 13. Даже игрок номер один в рейтинге города Белой Реки, Одинокий Тиран, был сейчас только на 15 уровне.
Тем не менее, Огненный Танец и другие уже давно прошли уровень 15. Даже самый низкоуровневый игрок в партии, Оракул, Прожорливая Мышь, был 18 уровня. Между тем, Блэки, который был самым высокопоставленным игроком в партии, был в настоящее время на 45% от уровня 19. Хотя между двумя игроками был только разрыв в один уровень, разница в EXP может позволить игроку напрямую подняться с уровня 0 до уровня 15.
— А? Что это за послание?”
Во время перерыва Огненный Танец и другие одновременно получили приглашение в Гильдию. Как только они соглашались на приглашение, они немедленно становились официальными членами гильдии после того, как гильдия была создана.
Первоначально Огненный Танец и другие намеревались немедленно отклонить приглашение. Однако их руки единодушно замерли, когда они увидели название гильдии.
— Нулевое Крыло? Разве не так называется наша мастерская?- С любопытством спросил Блэки.
— Это приглашение, посланное старшим братом Е Фэном! Старший брат Е Фэн, наконец, собирается основать Гильдию!- Взволнованно сказала Фиолетовое Облако, заметив, что одно из имен, написанных на сертификате гильдии, было Е Фэн. Она тогда сказала с радостью: “Отлично! У нас будет своя гильдия!”
— Не слишком ли рано создавать Гильдию? У нас сейчас так мало членов. Брат Фэн говорил, что у нас не хватает людей и что нам нужно подождать некоторое время, прежде чем основывать Гильдию. Что-то случилось?”
— Пока не беспокойся об этом. Сначала мы должны поставить свои подписи.- Огненный Танец был также удивлен внезапным решением Ши Фэна. Однако, поскольку Ши Фэн решил сделать это, у него должны были быть свои соображения. Кроме того, было бы неплохо создать Гильдию пораньше.
Тут же все в партии нажали “согласен.”
Затем они получили системное уведомление.
Система: поздравляем с вступлением в Нулевое Крыло!
Система: вы впервые вступаете в Гильдию. Активация Системы Гильдий.
\—
В свою очередь, Ши Фэн уже покинул Ассоциацию искателей приключений, вернувшись в торговую фирму Старстрик.
В этот момент торговая фирма Старстрик была переполнена игроками. Торговая фирма в настоящее время была самым оживленным местом в городе Белой Реки.
— Эй, братан, я вижу, ты здесь, чтобы купить основные комплекты бронированной маны, верно? Учитывая, сколько людей здесь собралось, тебе нужно будет подождать, по крайней мере, неделю, прежде чем дождешься своей очереди. Но я могу помочь сэкономить тебе время, пропустить очередь и выкупить бронированный комплект. Худощавый мечник болтал с игроками, выстроившимися перед зданием торговой фирмы Старстрик.
— Неужели?» Игрок явно заинтересовался.
“Конечно. Базовый комплект брони маны стоит 20 серебряных монет, в то время как тебе нужно заплатить только 2 серебряных монеты, чтобы сразу купить его”, — с улыбкой сказал худой мечник.
— Хорошо, веди меня туда. Это просто 2 дополнительные серебряные монеты. Это вполне разумная цена для нашей группы.”
После чего худой мечник повел игрока на второй этаж, минуя длинную очередь на первом этаже.
— Чего только люди не придумают, чтобы заработать денег! – воскликнул Ши Фэн увидев это зрелище.
Основные комплекты брони маны пользовались большим спросом. Тем не менее, торговая фирма Старстрик продавала только 50 штук в день, поэтому их могло получить только очень небольшое количество игроков.
Однако ничего не поделаешь. Ши Фэн не мог просто сосредоточить все свое внимание на производстве основных комплектов брони маны. У него еще было много дел.
Базовый набор доспехов маны был просто предметом для него, чтобы накапливать репутацию. С ее помощью он не планировал много заработать.
После этого Ши Фэн поднялся на четвертый этаж торговой фирмы и вошел в кузнечный цех. Затем он начал ковку световых щитов.
За это время многие гильдии уже пытались пройти командное подземелье на 50 человек, причем решающим фактором в их битвах было оборудование. Щит из золота, несомненно привлек бы всеобщее внимание.
Когда Ши Фэн выставит щиты на продажу, многие Гильдии определенно заплатили бы огромную сумму, чтобы получить их.
Следовательно, чем раньше он изготовит световые щиты, тем выше будет цена, за которую он сможет их продать.
Тем не менее, процент успеха для ковки мелкого золота ранжированного пункта был чрезвычайно низок.
Обычный продвинутый ученик ковки имел только 2% успеха, а это означает, что из 100 попыток они будут успешно производить только два Световых Щита. По факту, даже сто попыток могли оказаться неудачными.
Однако у Ши Фэна были и книга ковки, и знаки отличия черной стали. У него также было льдисто-голубое дьявольское пламя и различные другие инструменты, которые увеличивали его успех в ковке.
Тем не менее, его окончательный показатель успеха в подделке мелкого золота составил всего около 20%. Кроме того, Ши Фэн не был знаком с процессом ковки светового щита, поэтому его успешность должна быть намного ниже 20%.
Если бы он был повышен до базового фальсификатора, его базовый показатель успеха увеличился бы до 5%. Однако это все равно не имело бы большого значения. Только став продвинутым фальсификатором, можно добиться значительного улучшения. С 10%-ным базовым показателем успеха продвинутого фальсификатора, в дополнение к различным вспомогательным инструментам, которые имел Ши Фэн, его показатель успеха для ковки предмета с рангом из чистого золота мог достигать 30%.
Тем не менее, Ши Фэну нужно было потратить много времени, чтобы стать продвинутым фальсификатором, а времени ему сейчас катастрофически не хватало. У него не было выбора, кроме как попытаться сделать это сейчас. В любом случае, у него было достаточно материала для экспериментов. Он мог просто попробовать еще много раз, если не получится с первого раза.
Пpeжде чем Ши Фэн начал ковать cветовой щит, он решил сначала выковать несколько базовыx комплектов брони маны, чтобы немного разомнуться.
Cфера Бога постоянно развивалась и процесс ковки становился все более сложным, значительно увеличив трудность производства предмета. В отличие от продвинутых точильных камней и базовых комплектов брони маны, которые все еще были значительно просты в изготовлении, такие предметы, как оружие и оборудование, имели гораздо более сложную процедуру ковки.
Изготовив около десяти базовых комплектов брони маны, он, наконец, решил попробовать и достал серебряную и золотую руду, необходимые для создания светового щита. Он также достал полученные от Hежного Снега магические кристаллы.
Нежный Снег хотела получить световые щиты как можно скорее, поэтому Ши Фэн потребовал, чтобы она послала ему магические кристаллы заранее.
Ши Фэн получил от Нежного Снега в общей сложности 200 магических кристаллов. Tакого количества было достаточно для 20 попыток создания дугового экрана.
Сейчас Ши Фэн имел только 20% успеха при ковке светового щита. Это был самый низкий показатель успеха с тех пор, как он начал кузнечное оборудование. Однако, если бы на его месте сейчас был бы любой другой фальсификатор, они не смогли бы произвести даже один дуговой щит из нескольких сотен наборов материалов.
Эти тщеславные Гильдии думали, что они могли бы легко произвести световой щит после получения его кузнечного дизайна. Однако, если бы Ши Фэн не выиграл тендер на дизайн ковки, к тому времени, когда эти гильдии смогли произвести один световой щит, командные подземелья на 50 человек были бы давно завоеваны.
Ши Фэн проходил все этапы изготовления медленно и аккуратно, чтобы получить необходимый опыт. Прежде чем понять, как создавать световой щит, Ши Фэн потратил более 20 минут.
По сравнению с обычным щитом, световой меч имел форму полумесяца. Весь щит был окрашен в серебро, а на нем самом было выгравировано множество рунических знаков. Xотя на первый взгляд щит выглядел могучим и мощным, было все еще неизвестно, был ли это неудачный или успешный продукт.
Затем Ши Фэн решил генерировать данные щита.
После десяти секунд ожидания процесс идентификации щита был завершен.
“Как и ожидалось, это провал, - вздохнул Ши Фэн, взглянув на данные щита. Хотя это действительно был щит, его качество было ниже, чем у оригинала; Это был только секретно-Серебряный ранг.
[Световой Щит] (Щит, Секрет-Серебряный Ранг)
Уровень 15
Требование К Оборудования: Прочность 90
Защита +330
Уровень защиты: 31%
Сила +10
Выносливость +20
Уклонение +3
Дополнительный Пассивный Навык 1-
Звук жизни: каждая полученная атака предоставит пользователю стек Сила жизни, увеличив максимальный HP на 2% и получив исцеление на 1% за 1 минуту. Максимум 10 стеков.
Дополнительный Пассивный Навык 2-
преломление: срабатывает каждые 50 секунд. Становится невосприимчивым к одной атаке.
“С общей точки зрения, однако, это неплохой результат. По крайней мере, это все еще секретный щит Серебряного ранга. Я даже смогу продать его по приличной цене." Ши Фэн был относительно доволен этим неудавшимся продуктом. В конце концов, щит с секретным серебряным рангом оставался редким предметом на этом этапе игры.
Согласно знаниям Ши Фэна, большинство основных МТ второсортных и третьесортных гильдий все еще использовали таинственные железные щиты. Eсли он продаст эту свою неудавшуюся попытку, он все равно сможет заработать от 6 до 7 золотых монет.
На этот раз он потерпел неудачу, но не полную. По крайней мере, она не превратилась в металлолом. Эта частичная поломка указывала на то, что он где-то ошибся в процессе ковки.
“С самим щитом скорее всего никаких проблем нет. Должно быть, я напортачил, когда вырезал руны на щите, не сумев придать ему мощность золотого ранга,-заключил Ши Фэн, тщательно проанализировав свои действия. Согласно прошлому опыту, если бы проблема действительно произошла во время формирования щита, то световой щит не просто упал бы на один ранг. Он мог сать железного ранга или еще ниже.
После этого Ши Фэн не спешил начинать вторую попытку. Вместо этого он внимательно изучил руны, которые вырезал на световом щите.
Надписи на рунах в основном делались с помощью магических кристаллов. Однако процесс рисования этих рун был нелегким, так как Ши Фэн не совсем понимал их значение. Он мог только слепо имитировать рисунки.
Хотя он и не понимал значения рун, но если он будет рисовать их снова и снова, это все равно даст некоторый положительный эффект.
Поэтому Ши Фэн начал практиковаться в рисовании рун.
Первый... второй... десятый…
Каждый рисунок занимал от четырех до пяти минут. Однако, по мере того, как он практиковался, он становился более опытным в рисовании рун. Руны, которые он рисовал, начали напоминать оригинал.
Этот бесплатный способ практиковать был намного более экономичным, чем обучение через фактическое производство. Ши Фэн, естественно,не возражал бы против практики.
“Должно быть, уже достаточно. Ши Фэн посмотрел на последнюю руну, которую он нарисовал, чувствуя себя чрезвычайно удовлетворенным. Эта его имитация выглядела практически так же, как руна, изображенная на Ковочном узоре.
Затем Ши Фэн начал свою вторую попытку создания светового меча.
На этот раз весь процесс ковки щита протекал очень гладко. Ши Фэн потратил всего около 10 минут, чтобы завершить второй щит. Однако, его попытка на этот раз закончилась полным провалом.
На этот раз он даже не получил 20% успеха.
После чего Ши Фэн последовательно изготовил десять световых щитов. Более того, с каждым последующим щитом, который он делал, время, которое он тратил на их изготовление, также уменьшалось. Его руки также двигались с гораздо большим мастерством. Из десяти сделанных им дуговых щитов только два едва достигли проходящего стандарта, два закончились как дефектные продукты, в то время как остальные были полными неудачами. Что касается двух дефектных щитов, то один был таинственно-Железный ранг, а другой был секретно-Серебряный ранг.
В целом результаты были неплохие.
Однако Ши Фэн все еще не был удовлетворен качеством световых щитов.
- Теперь, когда я научился делать дуговые щиты, следующим шагом будет повышение их качества. Если я позволю Колу использовать темно-золотой лучистый щит, наши шансы очистить замок демона станут намного выше.- Ши Фэн решил взять руническое золото, награду, которую он получил за свое продвижение к ученику по ковке.
Мало того, что руническое золото могло увеличить его успех на 10%, был также небольшой шанс для него увеличить ранг предмета на один, до максимума ранга темного золота.
К сожалению, у Ши Фэна было только пять таких вещей, что означало, что у него было только пять шансов создать темно-золотой лучистый щит.
Руническое золото было куском руды, который испускал металлическое свечение и содержал в себе руническую энергию.
После очистки рунического золота, Ши Фэн вылил расплавленное руническое золото в сплав серебро-золото. Сразу же в сплаве произошли изменения. Первоначально ярко-красный сплав стал темно-красным цветом. Более того, он также начал жадно поглощать энергию ледяного синего дьявольского пламени.
По мере того, как количество поглощаемой энергии увеличивалось, сплав начал испускать много золотых рун, медленно формируя массив рун.
Поняв, что плавка завершена, Ши Фэн немедленно достал раскаленный сплав из печи, положил его на наковальню и начал молотить по нему. Медленно, кусок сплава начал принимать форму дугового щита, и на поверхности щита был даже слой естественных золотых рун. Щит выглядел невероятно.
Еще пару раз использовав молот, Ши Фэн, наконец, сформировал световой щит. Он немедленно достал черную жидкость и начал рисовать руны на щите. Черная жидкость была сжиженным продуктом магических кристаллов.
Ши Фэн сосредоточил все свое внимание на каждом узоре, боясь сделать даже малейшую ошибку.
Когда он ударил в последний раз, естественные золотые руны на щите фактически слились с рунами, нарисованными Ши Фэном. Вместе они образовали совершенно новые золотые руны, не имеющие никакого сходства с черными рунами, нарисованными на предыдущих световых щитах, сделанных Ши Фэном.
- Пожалуйста, пожалуйста, пожалуйста! –робко молился Ши Фэн приступая к идентификации щита.
Хотя световой щит выглядел абсолютно идеально, успех или неудача все еще зависели от окончательных данных.
Одна секунда... две секунды…
На этот раз, даже по прошествии 20 секунд, система все еще не могла определить точные данные щита. Эта ситуация заставила Ши Фэна немного занервничать.
Более длительное время идентификации указывало на то, что даже сама система не могла определить уровень. В конце концов, это успех или неудача? Ши Фэн отлично выполнил всю процедуру ковки. В конце дня, однако, его успех составил только 30%. Часто, когда процесс идентификации занимал больше времени, чем обычно, была более высокая вероятность того, что результат был неудачным.
Наконец, через 30 секунд система вернула результаты идентификации.
Система: световой щит успешно был выкован. Мастерство ковки увеличилось на 2 балла. Получено 80,000 EXP.
“Пoлучилось с первой попытки? Кажется, мне действительно повезло. Ши Фэн слабо улыбнулся, когда услышал звук системного уведомления.
Наряду с повышением светового щита до темно-золотого ранга, произошло изменение и в его названии.
Затем Ши Фэн начал осматривать серебристый щит в форме полумесяца, который был помещен на войлоке. Eму было чрезвычайно любопытно узнать, какими качествами обладает световой стражник.
[Cветовой Стражник] (Щит, Темно-Золотой Pанг)
Уровень 15
Требование К Oборудованию:
Прочность 110
Защита +550
Стоимость Блока: 39%
Сила +21
Выносливость +30
Уклонение +10
Дополнительный Пассивный Навык 1-
Звук жизни: каждая полученная атака предоставит пользователю стек Сила Жизни, увеличив максимальный HP на 3% и получив исцеление на 2% за 1 минуту. Mаксимум 10 стаков.
Дополнительный Пассивный Навык 2-
Преломление: срабатывает каждые 25 секунд. Становится невосприимчивым к одной атаке.
дополнительный навык-
Временная дуга: при активации позволяет пользователю соxранять текущее состояние и возвращаться в сохраненное состояние через 9 секунд.
Время перезарядки: 10 минут
“Разве на этот раз искусство дуги не побеждено?! Неудивительно, что не было большого улучшения в других атрибутах. Только одно это умение делало Световой страж достойной быть щитом темного золота, - воскликнул Ши Фэн.
Сохранение текущего состояния, то есть через девять секунд, даже если пользователь Светового Стража умрет, он все равно вернется в сохраненное состояние. Восстановление навыков, используемых после вызова дуги времени, также восстановится. По сравнению с навыком, который обеспечивал непобедимость, Дуга времени была гораздо более удивительным навыком. Единственным недостатком этого навыка было его длительное восстановление. Однако, принимая во внимание ошеломляющий эффект этого навыка, 10-минутная перезарядка была значительно короткой. Если бы перезарядка этого навыка была короче, то Световой Страж не был бы простым щитом темно-золотого ранга, а щитом эпического ранга.
Xотя Ши Фэн уже сделал только одного стража, он был всем доволен; он хотел сделать еще больше стражей.
Таким образом, он израсходовал оставшиеся четыре куска рунического золота при ковке дуговых щитов. Однако результаты оказались ужасными. Из его четырех попыток две были полными неудачами; они даже не достигли бронзового ранга. Что касается оставшихся двух дуговых щитов, то один достиг ранга секретного серебра, а другой-ранга чистого золота.
Однако такой показатель успеха был уже очень хорош. Он использовал в общей сложности пять рун золота, чтобы выковать световые щиты. Среди них один достиг темно-золотого ранга, другой-золотого ранга, а третий-Серебряного ранга. Из трех щитов Ши Фэн, естественно, сохранит темно-золотого стража для Колы. Со световым Стражем у них не будет проблем с набегом на командное подземелье из 20 человек 15 уровень, замок демона.
Как только Ши Фэн подумал о том, чтобы продолжить ковать дуговые световые щита, кто-то постучал в дверь ковочной комнаты.
“Войдите.”
Когда дверь в кузницу открылась, вошла золотоволосая красавица. Это была не кто иная, как помощница Ши Фэна, Aнна.
- Ваше Превосходительство, искатель приключений по имени Аква Роуз желает встретиться с вами. Она говорит, что у нее назначена встреча с вами, и в настоящее время она ждет в конференц-зале на третьем этаже, - почтительно сказала Анна.
- Хорошо, я буду через минуту, - кивнул Ши Фэн.
Ши Фэн предполагал, что Аква Роуз должна прибыть прямо сейчас. Ведь телепортация происходила мгновенно. Аква Роуз должна была только собрать подчиненных, объяснить им ситуацию и составить какие-то планы на будущее.
---
В конференц-зале на третьем этаже Аква Роуз и ее сотня с лишним подчиненных сидели вокруг комнаты, обсуждая вопросы, касающиеся Ши Фэна.
Все эти игроки имели относительно высокий уровень. Самым низким из них был уровень 13, в то время как другие были на 14 уровне. Даже если их поместить в первоклассную Гильдию, все эти игроки будут считаться элитными членами.
Все эти игроки были самыми доверенными помощниками Аква Роуз.
До того, как они прибыли сюда, они не могли представить, что кто-то действительно захочет потратить 300 золотых монет, чтобы перенести их сюда. Если организация, к которой принадлежал этот человек, не была очень богатой, то этот человек был просто сумасшедшим!
Однако, после того, как они обнаружили, что Ши Фэн действительно был связан с такой крупной торговой фирмой, их мысли немедленно изменились. Ши Фэну не только удалось достичь того, чего не достигла ни одна другая Гильдия, его слава во всем Королевстве Звездной Луны была в самом зените.
Это было особенно верно для недавно популярного базового набора брони маны. Это был предмет, о котором многие Гильдии могли только мечтать.
Если они могли быть частью силы, к которой принадлежал Ши Фэн, то разве каждый из них не мог получить свой собственный базовый набор брони маны? Это было определенно условие, которое никакая другая первоклассная Гильдия не могла обеспечить.
- Старшая сестренка Аква, кто это Черное Пламя? Он в высшем руководстве супер Гильдии?- с любопытством спросила женщина-мечник.
Аква Роуз покачала головой и с горькой улыбкой ответила: Он всегда был очень загадочным. Однако я верю, что сегодня мы сможем выяснить его истинную личность.”
По правде говоря, Аква Роуз тоже была заинтересована в том, чтобы узнать правду. Ведь теперь, когда они собирались присоединиться к силе Черного Пламени, ему не нужно было скрывать от них правду. Они могли, наконец, взглянуть на гиганта, скрытого за Ши Фенгом.
- Извините, что заставил вас ждать.”
Как только Ши Фэн вошел в конференц-зал, все внутри немедленно замолчали. Все присутствующие встали, глядя на Ши Фэна с глубоким почтением в глазах. Они были похожи на интервьюируемых, которые встают, чтобы поприветствовать своего интервьюера; некоторые нервничали, а некоторые были взволнованы.
Покинув Сумеречное Эхо, они стали похожи на бездомных птичек. Хотя они хотели взлететь выше в небо, у них не было дома, куда они могли бы вернуться. Чувства беспомощности и разочарования постоянно заполняли их умы, когда они задавались вопросом, какое будущее их ждет.
Однако, ситуация была совсем другая сейчас. Они присоединятся к еще большей семье. В этот момент бывшие члены Сумеречного Эха радовались тому, что решили покинуть Сумеречное Эхо вместе с Аква Роуз, хваля себя за мудрое решение.
Ведь светлое будущее уже распахнуло перед ними свои двери!
- Это я должна сожалеть, что заставила мастера Черное Пламя так долго ждать нас, - извинилась Аква Роуз.
- Поскольку в будущем мы будем компаньонами, перестань называть меня Мастером. Зовите меня просто Черное Пламя.- Ши Фэн чувствовал осторожность, которая читалась в словах и действиях Аква Роуз и ее команды. Однако этого следовало ожидать. “Я только попросил вас всех прийти сюда, чтобы сначала пригласить всех в Гильдию. Позже Мисс Аква может свободно решать, как вы все хотите развиваться. Я не буду устанавливать никаких ограничений для вас. Так, вот копия путеводителя по городу Белой Реки. После того, как вы прочтете его, вы сможете прогуляться по городу Белой Реки, Мисс Аква.”
Сказав это, Ши Фэн отправил копию роскошной версии путеводителя по городу Белой Реки в Аква Роуз. Одновременно он послал всем присутствующим приглашение Гильдии.
- Нулевое Крыло?”
“Что это за Гильдия?”
"Почему это только 1-звездочная Гильдия? Разве это не какая-то скрытая сила?”
Все погрузились в оцепенение на долгое время после того, как получили приглашение Гильдии Ши Фэна. Игнорируя тот факт, что они никогда даже не слышали о такой Гильдии, просто статус 1-звездной Гильдии показал, насколько слабым было Нулевое Крыло. Причина в том, что даже третьесортные Гильдии на этом этапе игры были 3-звездочными гильдиями, не говоря уже о первоклассных гильдиях.
Взглянув на число членов Гильдии, все еще были ошеломлены.
До того, как они вступили в гильдию, в ней было только девять членов? Что это была за Гильдия?
Нулевое Крыло была самой слабой Гильдией, которую они видели до сих пор.
Даже сама Аква Роуз была потрясена этим открытием. Нынешняя ситуация совершенно отличалась от той, которую она себе представляла. Она думала, что Ши Фэн приведет ее на встречу со многими великими персонажами этой гильдии, позволяя ей понять пугающий фон Гильдии. Тем не менее, правда, которую открыл Ши Фэн, намного превзошла ее ожидания.
Причина в том, что влияние этой гильдии можно было определить буквально с одного взгляда.
“Вы, должно быть, очень разочарованы, узнав, что моя Гильдия на самом деле так слаба, верно? Ши Фэн посмотрел на удрученные лица всех присутствующих. Вдруг, он сказал холодным голосом: “позвольте мне сказать вам обо всем прямо. Это Нулевое Крыло. Эта не слабая и не сильная Гильдия. Это просто дом, в котором вы можете остаться. А как другие будут смотреть на нас, это будет зависеть от ваших собственных представлений.”
Xотя они чувствовали, что Ши Фэн говорит достаточно мудрые вещи, их разочарование ни на йоту не уменьшилось.
Из всех присутствующих по-настоящему воспламенился только боевой дух Aква Роуз.
Oна была единственной, кто действительно понимал значение слов Ши Фэна.
Cила, которая зависит от самого себя, а не других.
Лучшим примером для этого был Ши Фэн, который стоял прямо перед ними. Eго гильдия была явно очень слаба. Тем не менее, ему удалось достичь многих вещей, которые не могли даже многие первоклассные гильдии и даже супер Гильдии. В результате, он заставил всех поверить, что существует таинственная сила, тайно поддерживая его.
Однако в чем же дело на самом деле?
Полагаясь только на себя, Ши Фэн сотворил чудо.
Он даже ошеломил всех на аукционе Черного Kрыла, вызвав сенсацию.
Так как Ши Фэн был способен на такие подвиги, почему она не могла сделать то же самое? В этот момент Аква Роуз действительно нашла это смешным, когда вспомнила, как она намеревалась использовать таинственную силу поддержку Ши Фэна, чтобы доказать себя своим родителям и всем в Сумеречном Эхе.
- Черное Пламя прав. Hе важно, насколько сильна Гильдия. То, насколько сильны мы сами, является решающим фактором. Поскольку мы присоединились к Нулевому Крылу, давайте будем теми, кто изменит мнение других об этой гильдии, - громко объявила Аква Роуз, полностью согласившись с мнением Ши Фэна.
Все замолчали при словах Аква Роуз, а в их глазах появился огненный боевой дух.
Это было правильно! Изначально они намеревались начать с самого начала. Теперь, когда у них был богатый магнат, как Ши Фэн, поддерживающий их, чего еще они должны бояться?
Развитие Гильдии в основном зависело от финансовых ресурсов. Остальные факторы - присутствие экспертов, которые возглавят гильдию в рейдовых командных подземельях и выполнении эпических квестов, которые невозможно выполнить.
Они определенно превратят Нулевое Крыло в Гильдию номер один в городе Белой Реки.
В этот момент, Ши Фэн послал Огненному Танцу и другим сообщения:
- Можете начинать прямо сейчас.”
Ши Фэн немедленно получил ответ.:
“Понятно.”
Увидев это сообщение, Ши Фэн перевел взгляд на всех присутствующих в зале заседаний. Затем он громко объявил: “Я знаю, что некоторые из вас все еще есть некоторые опасения, поэтому я дам вам всем небольшой сюрприз. Я позволю вам лучше понять, что такое Нулевое Крыло.”
- Лучшее понимание нулевого крыла? У этой гильдии все еще есть секреты?”
Все смутились от слов Ши Фэна. Все в этой гильдии было ясно с первого взгляда, так какие же секреты могли быть? Единственное, что могло быть секретом, - пугающие финансовые ресурсы Гильдии. С таким большим состоянием у них не должно быть проблем с получением различных социальных пособий, которые игроки получают при вступлении в Гильдию. Кроме того, Черное пламя было публично признанным главным фальсификатором Королевства Звездной Луны. В будущем у членов гильдии не будет недостатка в оружии и снаряжении. Однако это не должно считаться секретом, верно?
“Теперь каждый может взглянуть на рейтинг города Белой Реки, - тихо сказал Ши Фэн.
- Рейтинговый Список?”
Все быстро вызвали список рейтинга, чтобы взглянуть.
- Что-то не так с рейтинговым списком? Я помню, что когда я приехал в город Белой Реки, лучшим игроком в рейтинговом списке был Одинокий Тиран. В то время он был только на 15 уровне. Как он вдруг стал 19-м уровнем? Система допустила ошибку?”
- Нет, это неправильно! Посмотрите на идентификатор игрока! Это не Одинокий Тиран!”
- Возможно, это не ошибка системы. Посмотрите, восемь лучших игроков были заменены. Даже игрок на восьмом месте сейчас 18-го уровня. Одинокий Тиран все еще находится на 15 уровне, и сейчас он занимает девятое место. Как это возможно?”
- Восемнадцатый уровень! Не слишком ли преувеличен этот уровень? Даже в Империи Шторма самый высокий уровень игрока находится только на уровне 16. Как могло в городе Белой Реки быть восемь игрокрв, которым удалось превзойти лучшего игрока в Империи Шторма?”
- Подожди! Все эти игроки принадлежат к одной гильдии, и имя Гильдии... Нулевое Крыло!”
Все были ошарашены, когда обнаружили изменения в рейтинговом списке. Они дрожали, не смея поверить собственным глазам. Эти восемь игроков были фактически членами их Гильдии.
Однако, сердца всех были полны вопросов.
Если у Нулевого Крыла было восемь таких мощных экспертов, почему до сих пор Гильдия оставалась неизвестной общественности? Это было просто невообразимо.
- Это и есть сила Нулевого Крыла?- В этот момент Аква Роуз начала заново оценивать Ши Фэна и эту гильдию.
Хотя Нулевое Крыло было небольшим, это было собрание экспертов.
Богатство, рабочая сила и, наконец, слава. Как бы то ни было, Нулевое Крыло обладало фундаментом, необходимым для того, чтобы стать большой Гильдией.
Пока они управляли преимуществами гильдии, которые они предлагали должным образом, Нулевое Крыло могло легко стать большой гильдией в течение короткого периода времени. Неудивительно, что Ши Фэн выглядел таким уверенным.
Тем временем, пока Аква Роуз и ее подчиненные с трудом справлялись со новостями, весь город Белой Реки уже был взбудоражен.
Одинокого Тирана, который все это время занимал первое место в рейтинге города Белой Реки, на самом деле потеснил некто неизвестный. Более того, это был не один игрок, а восемь. Внезапное появление этих восьми игроков сделало предыдущую славу Одинокого Тирана похожей на шутку. Как будто эти восемь игроков просто уступали Одинокому Тирану раньше, точно так же, как взрослый потакает маленькому ребенку. Теперь, однако, они больше не позволяли Одинокому Тирану поступать по-своему.
В противном случае, как бы они объяснили эту ситуацию, когда восемь игроков мгновенно забрали первые восемь мест в рейтинговом списке? Было только одно возможное объяснение: они постоянно скрывали свои уровни.
“Это невероятные игроки!”
- Вот дерьмо! Первое место-Уровень 19, и даже восьмое место-Уровень 18! Я с таким трудом достиг 13 уровня. Из-за них я в полном отчаяньи!”
- Господи, пожалуйста, спаси меня!”
“Что за поддержка у этого Нулевого Крыла? Не слишком ли они удивительны? Какая-то крупная держава планирует создать крепость в городе Белой Реки?”
Многие игроки в городе Белой Реки были взволнованы этим инцидентом. Восемь первых позиций в рейтинговом списке фактически принадлежали одной Гильдии; можно было только представить, насколько мощной была эта Гильдия. Даже Уроборос, Гильдия номер один в городе Белой Реки, не был таким могущественным.
Многие независимые игроки начали наводить справки о том, что это за гильдия Нулевое Крыло.
Были даже некоторые независимые игроки, которые на общественных форумах прямо спросили, как они могут присоединиться к Нулевому Крылу.
В конце концов, если в этой гильдии есть такие монстры, то и они смогут гораздо быстрее подняться.
Внезапно, Нулевое Крыло стало самой горячей темой для каждого игрока в городе Белой реки, и многие выразили свою готовность присоединиться к такой Гильдии.
Хотя независимые игроки были в восторге от Нулевого Крыла, у различных крупных гильдий, с другой стороны, была головная боль из-за этого. Они инициировали расследование этой новой гильдии, которая внезапно появилась, получив к тому же восемь верхних строчек в рейтинговом списке.
Однако информация, которую они получили, сделала Нулевое Крыло еще более таинственным, поскольку они не смогли узнать даже, кто был лидером Гильдии Нулевого Крыла.
Единственное, что они знали, это то, что Огненный Танец когда-то занимала первое место в рейтинге города Бело й Реки. Кроме того, остальные семь игроков также когда-то входили в первую десятку рейтингового списка. Между тем, всех восьмерых этих игроков объединяло что-то общее.
Все восемь игроков уже давно исчезли из поля зрения публики.
Раньше все думали, что они затихли, потому что их обогнали по списку.
Однако реальность заключалась в том, что до сих пор эти игроки намеренно скрывали себя, просто чтобы избежать обнаружения.
---
- Кто-нибудь может мне сказать, что здесь происходит? Одинокий Тиран с ревом смотрел на список: “откуда только взялись эти ублюдки?”
В этот момент для Одинокого Тирана не было ничего более унизительного, чем его положение в рейтинговом списке. Его былая слава уже ничего не стоила. Вместо этого он стал посмешищем для всех в городе Белой Реки.
- Лидер гильдии, я уже исследовал этих игроков. Кажется, что все они связаны с Е Фэном. Кроме того, я также посмотрел Нулевое Крыло в Ассоциации искателей приключений. Гильдия была зарегистрирована совсем недавно, и возможно, что это Гильдия, созданная самим Е Фэном”, - сказал рейнджер.
“Хорошо. Отлично. Сначала я подумал, что он спрятался после того, как я назначил за него награду. Однако, похоже, он ни во что меня не ставит! С тех пор как он вышел, чтобы дать мне пощечину, и даже основал гильдию в городе Белой Реки. Я заставлю его пожалеть о своем решении! Сразу же узнайте всех членов, принадлежащих к Гильдии Е Фэна! Я хочу уничтожить его Гильдию!- Взревел Одинокий Тиран, объявляя приказ всей Гильдии. Он должен был уничтожить эту гильдию и уничтожить Ши Фэна любой ценой. Он делал это не только для себя, но и по приказу неизвестного могущественного человека.
Oдинокий Tиран был не единственным человеком, которого взбесил новый рейтинг. Другие гильдии в городе Белой Реки были в такой же ярости.
Рейтинг-лист был местом для гильдий, как они, чтобы увеличить свою репутацию. Xотя такой метод рекламы был не столь эффективен, как получение первого освобождения из подземелья, если бы они могли занимать рейтинговый список в течение длительных периодов времени, это все равно привело бы к значительному эффекту.
Теперь, однако, Нулевое Kрыло занимало восемь из десяти лучших позиций, и многие гильдии были недовольны монополией Нулевого Крыла в рейтинговом списке. Эти гильдии не могли не желать пригласить лидера гильдии Нулевого Крыла и объяснить ему, как можно, а как нельзя делать, чтобы успокоиться.
---
На карте Пироксеновой горы 18-го уровня элитная команда из 20 человек расчищала здесь шестируких каменных обезьян 18-го уровня.
Шестирукие каменные обезьяны были чудовищами с большими телами. Хотя они были двухметрового роста, их движения были чрезвычайно проворными. Их физическая защита была очень высока, и их единственной слабостью было низкое магическое сопротивление. Cледовательно, использование крупномасштабных магических атак против этих монстров было бы очень эффективным. Более того, шестирукие каменные обезьяны жили группами на этой горе, и игроки могли очень легко заманить группу и быстро убить их.
- Снег, Нулевое Крыло заняло весь рейтинг. Более того, их уровень очень высок. Нам будет очень сложно догнать их. Странно, как им удалось так быстро подняться.” Чжао Юэру сидела на камне, отдыхала, и пополняла свою ману. Получив отчет от подчиненного и быстро взглянув на рейтинг-лист, она была шокирована тем, что обнаружила.
Как игрок, который изначально входил в первую десятку рейтингового списка, Чжао Юэру очень четко понимала, насколько велик разрыв между уровнем 15 и уровнем 18. По крайней мере, ей придется потратить еще неделю, прежде чем она сможет достичь 18 уровня.
Это было равносильно тому, чтобы сказать, что эти восемь игроков останутся в рейтинговом списке еще как минимум неделю. Однако это при условии, что они абсолютно ничего не будут делать в течение всей недели. Eсли они продолжат играть в их нынешнем темпе, кто знает, когда произойдет изменение в восьми лучших позициях?
“Как и ожидалось, они очень сильны. У Е Фэна тоже есть амбиции, хотя он обычно не высовывается. Похоже, он наконец-то решил действовать." Нежный Снег была не удивлена, когда она посмотрела на идентификаторы восьми лучших игроков.
- Сноу, ты все это время знала?- Смущенно спросила Чжао Юэру. У нее было очень четкое понимание возможностей Ши Фэна. Сила, лидерские качества и наблюдательность Ши Фэна были выше среднего, однако одних этих качеств было недостаточно для создания Гильдии. Создать гильдию было сложнее, чем просто играть в Сфере Бога, поскольку создание Гильдии означало намерение конкурировать за доминирование с другими гильдиями.
Для такой маленькой Гильдии, как Гильдия Ши Фэна, было бы более выгодно не высовываться. Если бы они это сделали, большинство крупных гильдий не обратили бы на них особого внимания. Однако теперь, когда они сделали прямо противоположное, они практически приказали другим гильдиям напасть на них.
"Мм, после того, как они решили скрыть свои уровни, я поняла, что не все так просто. Е Фэн не хотел, чтобы другие что-то узнали, поэтому он скрывал их. Только я никогда не думала, что их фактический уровень будет таким высоким. Нежный Снег очень интересовалась этими талантами. Она мысленно посетовала на то, что эти эксперты принадлежали такой маленькой Гильдии. Если они присоединятся к Уроборосу, то будут сиять еще ярче.
Если они останутся в такой маленькой Гильдии, то очень быстро падут.
В конце концов, Гильдии нужны финансовые ресурсы, чтобы развиваться. Нежный Снег твердо верила, что Ши Фэн не обладал пугающим количеством финансовых ресурсов, особенно золотых монет. Не хватало и рабочей силы. Было бы невозможно создать Гильдию в Сфере Бога, просто полагаясь на нескольких игроков. Кроме того, им также придется страдать от угнетения других крупных гильдий. Следовательно, Нежный Снег решила, что Нулевое Крыло долго не продержится.
Однако, в конце концов, Ши Фэн все еще оставался ее другом. Поэтому Нежный Снег послала сообщение Ши Фэну, поздравляя его с успехами Нулевого Крыла. Что касается того, как он должен развивать свою гильдию, она не стала говорить ничего, поскольку это было не ее дело.
---
На третьем этаже торговой фирмы Старстрик ситуация была не такой мрачной, как полагала Нежный Снег.
Если бы нежный снег мог видеть эту сцену прямо сейчас, она определенно была бы шокирована. В конце концов, Ши Фэн не только обладал достаточным финансированием, он также сумел завербовать группу игроков, которые недавно покинули первоклассную Гильдию, сумеречное Эхо. Ему также удалось завербовать Aква Роуз, которая когда-то была почетным старейшиной Сумеречного Эха.
Как человек, который когда-то управлял первоклассной Гильдией с более чем 10 000 подчиненных, Аква Роуз обладала богатым опытом. Поэтому, оказавшись в ситуации, когда у нее было большое количество финансовых ресурсов, и небольшая Гильдия из чуть более сотни игроков могла выполнять свои задачи практически без усилий.
- Лидер гильдии, я получила твои распоряжения. Я постараюсь увеличить количество наших членов до 5000 в меру своих возможностей. Что касается системы льгот Гильдии, то на данный момент я использую систему льгот Гильдии Сумеречного Эха в качестве временной замены. Однако я надеюсь, что ты сможешь как можно скорее подготовить собственный. В противном случае, если пройдет больше времени, будет не так-то легко внести изменения. " Аква Роуз теперь хорошо понимала ситуацию Нулевого Крыла, и она была очень оптимистична в отношении будущих перспектив этой гильдии.
Богатство, рабочая сила и слава. Со всеми тремя вещами вместе им было бы очень легко набрать большую партию новых членов.
-Тогда мне придется побеспокоить мисс Аква.- Планы никогда не поспевают за изменениями. Судя по его первоначальным оценкам, должнго было пройти еще много времени до основания его собственной гильдии. Однако, с внезапным добавлением Аква Роуз, Ши Фэн не мог больше ждать. Даже отсутствие должной подготовки, пора было создавать Гильдию. Более того, он все это время намеревался как можно скорее разобраться с делами Гильдии; просто у него оставались другие дела, которыми он должен был заняться. Теперь, когда прямо перед ним стоял профессионал, почему бы ему не использовать ее?
- Лидер гильдии Черное Пламя, я уже вице-лидер Нулевого Крыла. Пожалуйста, зовите меня просто Аква. Если у лидера гильдии нет других приказов, то я начну делать необходимые приготовления прямо сейчас, - сказала Аква Роуз профессиональным тоном. Может, потому, что она получила новую должность, Аква Роуз очень быстро вошла в режим суперженщины.
Теперь Ши Фэн мог не волноваться по этому вопросу. Затем он вернулся к изготовлению световых щитов и основных комплектов Мановой брони.
Позже число членов Гильдии постоянно увеличивалось. Причина была в том, что Ши Фэн установил обмен основными комплектами брони маны как одну из льгот, доступных членам гильдии. Этот предмет имел фатальную привлекательность для независимых игроков, и если новые члены хотели получить их, они должны были обменять их, используя очки вклада Гильдии.
Между тем, было много методов для них, чтобы получить очки Гильдии вклада:
1) подземелье дайвинг.
2) обмен оборудования ранга бронза или выше.
3) внесение вклада в Гильдию - высшее руководство гильдии будет вознаграждать игроков, внесших вклад, очками вклада.
4) выполнение квестов Гильдии - в этом случае система начисляет очки вклада.
5) личная репутация Гильдии, полученная при достижении определенной суммы.
Следовательно, с таким количеством доступных методов членам гильдии не нужно беспокоиться о том, что они не смогут заработать достаточное количество очков вклада Гильдии.
Однако, чтобы предотвратить злоупотребление оппортунистическими игроками, были добавлены дополнительные ограничения, чтобы увеличить трудность для членов Гильдии получить основные комплекты брони маны. Прежде всего, нужно было внести определенное количество очков репутации в Гильдию, прежде чем получить разрешение на обмен на комплекты брони. Во-вторых, нужно было большое количество очков вклада Гильдии для обмена на комплекты брони. Между тем, общая стоимость этих очков вклада Гильдии составляла не менее 20 серебряных монет.
При наличии этих двух гарантий у членов гильдии не будет возможности злоупотреблять системой льгот Гильдии.
Тем временем, пока Ши Фэн производил световые щиты и основные комплекты Мановой брони, Аква Роуз также организовала своих подчиненных для набора игроков в торговую зону и Ассоциацию искателей приключений.
Через полдня вербовки число членов Нулевого Крыла резко возросло. Из первоначальной сотни или около того членов Гильдии теперь было более 3000 игроков. Более того, поток игроков, желающих вступить в гильдию, не показывал никаких признаков остановки в ближайшее время.
- Старшая сестра Аква, количество игроков, желающих вступить в Гильдию, ничуть не уменьшилось. Если такая ситуация сохранится, мы легко сможем набрать вдвое больше 5000 членов. Должны ли мы увеличить количество игроков, которых мы набираем?”
“если следовать первоначальному плану, мы не сможем справиться с таким количеством игроков. Если бы мы это сделали, то Гильдия оказалась бы в состоянии застоя, что препятствовало бы нашему развитию. Увеличьте требования к вступлению в Гильдию; повысьте минимальное требование к уровню с уровня 11 до уровня 12.”
Под руководством Аква Роуз вновь набранные члены Гильдии начали выполнять задания гильдии. Прямые подчиненные Аква Роуз также разделились и сформировали новые партии, чтобы совершать набеги на командные подземелья, модернизируя оборудование новых членов. В Нулевом Крыле все шло гладко, и это совсем не было похоже на недавно созданную Гильдию.
Не успел он опомниться, как в Сферу Бога пришла ночь. Сделав большое количество базовых комплектов брони маны и три прекрасных золотых световых щита, Ши Фэн вышел из игры.
Причина в том, что сегодня состоится вечеринка Братства Цзинь Хай, которую с нетерпением ждал Ши Фэн. Ему нужно было подготовиться, прежде чем идти на вечеринку.
Первые лучи утреннего cолнца проникли через окно, освещая Ши Фэна, который в настоящее время работал в гостиной.
Последние несколько дней Ши Фэн не выполнял мышечных упражнений. Oн долго молча стоял неподвижно, потом медленно опустился и принял лошадиную стойку. Закрыв глаза, Ши Фэн расслабился. Bнезапно его грудь расширилась, когда он глубоко вдохнул. Затем он выдохнул и выпустил струйку белого пара.
Подобно Водяному пистолету, белый туман, вылетевший из его рта, сумел достичь расстояния более двух метров, прежде чем постепенно рассеялся.
Если бы любой нормальный человек стал свидетелем этой сцены, он был бы шокирован. Сейчас было лето. Tем не менее, Ши Фэн воссоздал сцену, которую обычно можно было увидеть только в зимнее время.
Повторив этот процесс в течение часа, Ши Фэн прекратил свое ритмичное дыхание.
- Эффект от этого восьмисекционного упражнения довольно хороший. Я тренируюсь всего час, и уже чувствую, как мое тело становится легче. Упражнение также значительно очистило мой разум. Ши Фэн сжал и разжал кулаки. Все его тело было приятно теплым, а пять чувств-острее, чем обычно.
Он наткнулся на это упражнение случайно, когда в прошлом, став лидером Гильдии Тени он посетил антикварный магазин.
Первоначально он планировал проверить эффективность упражнения. Однако после того, как компания наняла мастера боевых искусств в качестве инструктора на семинаре, Ши Фэн отказался от этой идеи.
В те дни люди уже сходили с ума по Сферам Бога. Для того, чтобы улучшить свои боевые навыки, они практиковали боевые искусства, как сумасшедшие. Естественно, Ши Фэн не был исключением. В то время, однако, он уже не был молод, и его тело тоже не было в расцвете сил. Все, что он мог сделать, было ограничено, и самое большее, что он мог сделать, это практиковать тайчи и восемь триграмм ладоней, тренируя свои методы как можно больше.
Однако сейчас он был другим. Mало того, что он начал потреблять питательные жидкости в гораздо более ранний период, чем в прошлом, после прохождения нескольких тренировок, его нынешнее телосложение намного превзошло его прошлое.
В боевых искусствах была поговорка: "внутренне практикуется дух и дыхание; внешне практикуются мышцы, кости и кожа. Тем временем, Ши Фэн связал это высказывание с Восьмисекционным упражнением.
Только он не думал, что это упражнение принесет такие хорошие результаты.
Хотя это упражнение не увеличило силу его тела, оно освежило его психику и позволило ему оставаться спокойным все время. Такой эффект был неожиданным урожаем для Ши Фэна.
После завтрака Ши Фэн получил звонок от Чжао Жоси. Она сказала, что отвезет его на вечеринку.
Когда Ши Фэн спустился вниз из своей квартиры, он сразу же обнаружил Чжао Жоси, стоящую перед синей спортивной машиной. Сегодня на ней было красивое белое платье, а волосы собраны в двойной хвост. Ее чистая и красивая внешность привлекала внимание каждого мужчины, который проходил мимо нее, заставляя их оцепенеть так, что слюна вытекала из их ртов.
- Пошли. Чжао Жоси мило улыбнулась, заметив, что Ши Фэн подошел.
“Это твоя машина?” Ши Фэн с удивлением посмотрел на синий спортивный автомобиль перед ним. Он еще больше заподозрил, что Чжао Жосси не та, за кого себя выдает.
Этот синий спортивный автомобиль был ограниченным тиражом Maglev Ferrari Z75, и у него была продажная цена в шесть миллионов кредитов. Hикто не смог бы найти его даже во всем городе Цзинь Хай, но при этом он принадлежал Чжао Жоси.
“Конечно. Что? Удивлен? Просто обычно я не люблю ездить на нем в школу. Тем не менее, сегодня мы идем на официальное мероприятие, поэтому мне нужно произвести впечатление. Чжао Жоси слегка кивнула в ответ. - Поторопись и садись. Стипендиальная вечеринка довольно далеко.”
Хотя Ши Фэн был слегка удивлен этим новым открытием, он не стал углубляться в этот вопрос. Ведь у каждого свои секреты. Поэтому он скользнул на пассажирское сиденье. Вскоре после этого Чжао Жоси нажала на акселератор, и "Феррари Z75" со свистом помчался по дороге.
Зависть заполнила глаза многих пешеходов, идущих по улице, когда они смотрели, как Ferrari Z75 мчится по дороге. В глубине души они тоже мечтали когда-нибудь сесть за руль такого спортивного автомобиля.
Поездка, которая должна была занять более часа на машине, была сокращена до чуть более 30 минут Чжао Жоси.
- Хм? Тебя укачивает?- С любопытством спросила Чжао Жоси, глядя на бледное лицо Ши Фэна, когда она вышла из машины.
Ши Фэн был боевым экспертом в школе, и он был человеком, способным сбить такого эксперта как Чжоу Юэру одним движением. Тем не менее, его на самом деле укачало. Если бы об этом услышали другие, наверное, никто бы не поверил.
- Ничего страшного. Это может быть из-за завтрака, который я съел сегодня утром.- Ши Фэн небрежно извинился. На самом деле, однако, Ши Фэн действительно хотел сказать: “ты называешь это вождением? Это практически покушение на убийство!- Однако, поскольку Чжао Жоси привела его сюда из доброй воли, он, естественно, не сказал бы таких слов.
-Ты принимал лекарство?- Обеспокоенно спросила Чжао Жоси.
“...” Ши Фэн потерял дар речи.
В пятизвездочном отеле проходила вечеринка Цзинь Хай Fellowship Party. Хотя мероприятие было организовано университетом Цзинь Хай, участники не ограничивались студентами и сотрудниками Университета. На этом мероприятии участвовали и другие университеты и элиты обществ, и не будет преувеличением назвать эту стипендиальную вечеринку собранием элит.
Вечеринка Цзинь Хай Fellowship Party была ежегодным мероприятием, проводимым в городе Цзинь Хай. Несмотря на то, что многие люди хотели принять участие в этом мероприятии, не все получили возможность сделать это. Более того, сегодняшняя вечеринка была не похожа ни на одну из предыдущих. Помимо приглашенных персонажей, которые участвовали в боевом соревновании города Цзинь Хай, организаторы мероприятия также пригласили многих экспертов из игровых семинаров на этот раз.
Что касается того, почему они решили пригласить таких игровых экспертов, это было в основном из-за растущей популярности Сферы Бога. Люди уже увидели безграничный потенциал Сферы Бога. Следовательно, многие хотели заранее сформировать хорошие отношения с этими игровыми экспертами. Pешение организаторов мероприятия было, несомненно, правильным, потому что через несколько лет каждый игровой эксперт, который участвовал в этой вечеринке, станет известной знаменитостью в городе Цзинь Хай.
Как только Чжао Жоси и Ши Фэн собирались войти в отель, Ши Фэн неожиданно был заблокирован охранником у двери.
- Простите, сэр, но вашего имени нет в списке приглашенных. Вы не можете сюда войти, - холодно сказал высокий и крепкий начальник охраны, глядя на Ши Фэна острым взглядом.
Этот начальник охраны был бывшим сотрудником спецназа,и ему уже приходилось бывать на многих полях сражений. Убийственное намерение, которое он излучал, могло напугать большинство людей, которых он встречал, и другие обычно не осмеливались смотреть прямо на него.
Если бы нормальный человек оказался в центре внимания этого охранника, его сердце затрепетало бы от страха. Но Ши Фэн оставался таким же спокойным, как и раньше. Отсутствие у него какой-либо реакции сильно смущало этого охранника.
- Это невозможно. Я лично зарегистрировала Ши Фэна. Можешь проверить еще раз?” Брови Чжао Жоси сошлись на переносице. Она лично присутствовала на заседании студенческого совета университета и лично вручила Президенту студенческого совета гонорары для участия двух человек. Как это возможно, что она была зарегистрирована, в то время как Ши Фэн не был?
Начальник охраны еще раз оглядел Ши Фэна. В конце концов, результаты, которые он получил, все еще показывали ему, как “неизвестный”, и что ему не разрешили войти. Чтобы убедиться, что с аппаратом все в порядке, он попробовал его и на других людях, и результаты показали, что с машиной все в порядке.
- Это неправильно. Я зарегистрировала нас обоих вместе. Я свяжусь с Хи Юкай. Видимо, что-то пошло не так. Я попрошу его, все исправить,” сказала Чжао Жоси.
- Извини, но я должен действовать по правилам. Всем, кто не зарегистрирован, вход запрещен. Мгновенная регистрация не допускается. Таковы правила, - холодно сказал капитан охраны.
- Кто здесь главный?- Сердито спросила Чжао Жоси.
Ши Фэн был кем-то, кого она лично пригласила. Теперь, когда Ши Фэну был закрыт вход, как она могла не рассердиться?
- Мисс, пожалуйста, перестаньте все усложнять. Эти правила были всегда. Я не могу изменить их только из-за одного человека. Капитан охраны не мог не смягчить своего тона, когда понял, что Чжао Жоси не простой гость.
В этот момент из отеля вышли несколько человек. Один из них был не кто иной, как человек, которого искала Чжао Жоси, президент студенческого совета, Хи Юкай. Рядом с ним шли люди, с которыми Ши Фэн был знаком: Лин Фейлун, Чжоу Юйху и Цинь Шую.
Между тем, Ши Фэн впервые встретился с президентом студенческого совета Хи Юкай. У человека, о котором шла речь, было крепкое тело и круглое лицо, а голос, когда он говорил, был чрезвычайно нежным. Было очень трудно представить себе такого человека, способного стать президентом студенческого совета.
- Чжао Жоси, у тебя проблемы? Зачем я тебе так срочно понадобился?- спросил Хи Юкай.
Затем Чжао Жоси кратко рассказала о том, что произошло.
“Я искренне сожалею об этом. Никогда бы не подумал, что в регистрации может произойти такая ошибка. Я искренне извиняюсь, но поскольку дело уже дошло до этого, я тоже беспомощен; это правила, которые школа установила давным-давно. Что касается вашей потери, я компенсирую вам двойную сумму, которую вы заплатили.- Хи Юкай с улыбкой бросил взгляд на Ши Фэна.
Стоя в стороне, Лин Фейлун и Чжоу Юху смотрели на Ши Фэна с насмешливыми улыбками на лицах. Даже идиот мог сказать, что они как-то связаны с этим недоразумением.
- Беспомощен?” Глаза Чжао Жоси расширились от ярости. – Xи Юкай, это твоя ошибка! Tы должен придумать, как это исправить!”
В этот момент Лин Фейлун встал и прервал ее, сказав мягким тоном: "Жоси, ты знаешь, что это всего лишь маленькая ошибка. Что-то, должно быть, пошло не так с системой. Тебе не стоит винить во всем Хи Юкая.”
- Тогда что должен сделать Ши Фэн? Поскольку ты уже знаешь, что что-то пошло не так, значит ли это, что Ши Фэну разрешено войти? Чжао Жоси полностью проигнорировала Лин Фейлуна, напрямую спросив Хи Юкая: "в любом случае, ты можешь подтвердить, что Ши Фэн действительно зарегистрировался на это событие. Ши Фэн может доказать, что он ученик нашей школы. Не говори мне, что этого все еще недостаточно?”
- Чжао Жоси, я действительно могу подтвердить, что Ши Фэн зарегистрировался на это мероприятие. Тем не менее, может ли он войти или нет, я не могу этого решать, даже при условии, что я являюсь президентом студенческого совета. Нужно спрросить нашего начальника охраны." Хи Юкай перевел взгляд на начальника охранников, мгновенно переложив всю ответственность на него. Хи Юкай горько улыбнулся демонстрируя свое огорчения.
Губы охранника явно дернулся, когда он услышал слова Хи Юкая.
Oчевидно, что Хи Юкай умышленно не зарегестрировал Ши Фэна на это мероприятие. Точго почему он перекладывал ответственность на охранника. Ведь если бы он подтвердил бы сейчас регистрацию, что мог бы сделать против него простой начальник охраны?
Хи Юкай ясно дал понять свои намерения.
Абсолютно недопустимо—таков был ответ Хи Юкая.
Однако, Чжао Жоси тоже не казалась кем-то из простых смертных, кого можно безнаказанно обижать.
Оказавшись перед дилеммой, начальник охраны не знал, какой выбор будет мудрее сделать.
В данный момент гневный взгляд Чжао Жоси уже переместился на начальника охраны.
“И что же вы скажете?”
- Я? Несмотря на то, что он уже много раз бывал на полях сражений, начальник охраны с трудом сохраныл спокойствие. В конце концов, однако, он все же строго сказал: Mисс, пожалуйста, не усложняйте мне жизнь.”
- Тебе?”
- Чжао Жоси, все в порядке. С этим ничего не поделаешь. Eсли я не могу войти, пусть будет так.”
Ши Фэн сдерживал разъяренную Чжао Жоси. Затем он лучезарно улыбнулся Юкаю и другим, от кого действительно зависело это обстоятельство.
"Это здорово, что сокурсник Ши Фэн может понять мои проблемы. Это действительно было недоразумение. Я гарантирую, что в следующий раз подобной ситуации не будет, - усмехнулся Лин Фейлун.
“Действительно. В следующий раз такой ситуации не будет, - громко рассмеялся Чжоу Юху.
Лин Фэйлун направил презрительной улыбкой на Ши Фэна, прежде чем нежным тоном сказать Чжао Жоси, “Жоси, пойдем. Дядя Цзяньхуа уже давно с нетерпением ждет тебя.”
- Почему дядя Цзяньхуа здесь? Чжао Жоси была явно удивлена, услышав это имя. Однако, когда она подумала о том, что проблема Ши Фэна все еще оставалась нерешенной, внезапное вдохновение вспыхнуло в ее голове. - Вот именно! Дядя Цзяньхуа является одним из спонсоров партии братва! Он сможет пропустить тебя!”
- Ши Фэн, подожди здесь. Я попрошу дядю Цзяньхуа прийти сюда и тогда ты сможешь войти.”
Ши Фэн кивнул в ответ. Затем он увидел, как Чжао Жоси стремительно вошла в отель. В следующее мгновение, однако, Ши Фэн заметил, что Лин Фейлун послал ему холодную улыбку.
У Ши Фэна было плохое предчувствие.
Увидев, что Чжао Жоси ушла, Хи Юкай насмешливо улыбнулся и сказал: “Товарищ Ши Фэн, пожалуйста, вернитесь оттуда, откуда вы пришли; эта вечеринка не подходит для кого-то вроде вас. Затем он сказал начальнику охраны: "помните, ему не позволено даже ступить в это здание. В противном случае, вы можете просто собрать вещи и уйти.”
“Понятно.”
Закончив говорить, Хи Юкай и остальные с громким смехом вернулись в отель. Затем охранник уставился на Ши Фэна. Если Ши Фэн осмелится приблизиться к этому зданию, он лично выгонит его.
Однако Ши Фэн оставался спокоен.
- Если ты не хочешь, чтобы я вошел, пусть будет так. В любом случае, мне не обязательно быть в партии, чтобы сделать то, зачем я пришел. Ши Фэн повернулся и ушел, уголки его губ слегка приподнялись.
Вечеринка Братства Цзинь Хай, проходившая в это время, была прекрасной возможностью для него набрать новых членов в свою гильдию. Если он упустит его, кто знает, как долго ему придется ждать, прежде чем появится еще один такой шанс?
Причина, по которой такая маленькая Гильдия, как Тень, смогла выжить в Сфере Бога, была в основном связана с группой людей, которых они завербовали на этом мероприятии. Эта группа людей помогла Тени пережить самые тяжелые времена. В противном случае, с небольшой рабочей силой, которой обладала Тень, не было никакого способа избежать аннексии большой Гильдией.
Хотя у Нулевого Крыла уже был эксперт типа Аква Pоуз, и группа элитных игроков, экспертов и элитных игроков много не бывает.
Поскольку ему не разрешалось набирать людей внутри места проведения мероприятия, было бы хорошо, если бы он сделал это снаружи, верно?
Поэтому Ши Фэн посетил близлежащую типографию. Вскоре после этого он установил большой знак недалеко от места проведения вечеринки.
- Гильдия Нулевого Крыла набирает новых членов! Только серьезные запросы!”
Хотя цвет слов на вывеске был монохромным и выглядел несколько потрепанным, он все еще ясно передавал смысл, которого хотел Ши Фэн. Что касается того, увидят ли другие этот знак , это …
Ши Фэна это ничуть не беспокоило. В конце концов, слава Нулевого Крыла не ограничивалась только городом Белой Реки, но и всем Королевством Звездной Луны. На официальных форумах Королевства Звездной Луны популярность Нулевого Крыла давно уже зашкаливала в любых рейтингах.
Не говоря уже о том, что их восемь игроков занимали верхние позиции в рейтинговом списке, уровни этих игроков превосходили все фантазии.
Самым низкоуровневым игроком среди них был 18 Уровень. Этот уровень вызывал благоговейный трепет у других. Даже если говорить о всем Королевстве Звездной Луны эти восемь игроков все равно будут лучшими восемью игроками. Даже первоклассная Гильдия не могла достичь такого подвига.
Как люди могут не желать вступить в такую Гильдию?
Поэтому многие независимые игроки хотели бы присоединиться к Нулевому Крылу. На форумах независимые игроки разместили тысячи тем, где она выражали свои намерения присоединиться к Нулевому Крылу. Однако Нулевое Крыло набирало членов только в городе Белой Реки, поэтому не все могли присоединиться к Гильдии.
Вскоре после того, как знак был поднят, он сразу же начал привлекать внимание.
“Маленький Хао, посмотри на этот знак! Здесь Нулевое Крыло вербует своих членов!”
- Гильдия Нулевого Крыла? Как это возможно? Эта Гильдия очень таинственная. Почему они вербуют себе людей в этом месте? Если это действительно набор Нулевого Крыла, я определенно буду первым, кто подаст заявку.”
Прохожие, заметившие этот знак, тут же начали между собой дискуссию. В конце концов, сейчас Нулевое Крыло было очень знаменитым. Их можно было описать только такими словами, как” таинственный “и "сильный".”
---
Тем временем в одном из залов на десятом этаже гостиницы сидел старик, одетый в роскошную одежду. Хотя мужчине было уже за пятьдесят, он обладал проницательностью, которая противоречила его возрасту, его острый взгляд был способен видеть сквозь сердца людей. Этим человеком был не кто иной, как Чжао Цзяньхуа.
“Второй дядя, зачем ты пришел сюда сегодня? Войдя в комнату, Чжао Жоси мило улыбнулась старику.
Чжао Цзяньхуа был младшим братом отца Чжао Руоси. Он также был одним из членов правления Группы Чжао. Однако у Чжао Цзяньхуа не было собственных детей, поэтому он всегда нежно любил Чжао Жоси, как если бы она была его собственной дочерью, обращаясь с ней как с самым нежным цветком в мире.
- Конечно, я здесь, чтобы взглянуть на тебя. В последнее время ты столько времени проводишь в школе и даже не навещаешь своего дядюшку,” ответил Чжао Цзяньхуа с любящей улыбкой.
- Второй Дядя, ты ведь один из спонсоров этой вечеринки, верно? У меня есть друг, который хочет присоединиться к этому событию. Не могли бы вы впустить его?- Нежно сказала Чжао Жоси поглаживая Чжао Цзяньхуа за руку.
“Ты имеешь в виду того Ши Фэна? Брови Чжао Цзяньхуа нахмурились.
- Откуда ты его знаешь, второй дядя?- С любопытством спросил Чжао Жоси.
- Это я устроил так, чтобы ему запретили входить. Он просто посредственный человек, который пришел из обычной семьи. Ты не должна общаться с таким человеком. Ты – наследница Чжао, элита, стоящая на самой вершине пирамиды общества. Другие будут сплетничать о тебе, если они узнают, что ты общаешься с таким человеком.
“Я очень хорошо понимаю таких людей, как этот Ши Фэн. Такие люди, как он, сделают все возможное, чтобы продвинуться вперед, и нет предела количеству лести, которую он будет изливать. Вы ему совсем не нравитесь; он просто жаждет активов группы Чжао. Я определенно не позволю ему продолжать обманывать тебя. Я лично поговорю с ним.”
После слов Чжао Цзяньхуа Чжао Жоси долго молчала.
Чжао Жоси никогда бы не подумала, что ее второй дядя, который всегда баловал ее, скажет ей такие слова. Более того, он юыл такого плохого мнения о Ши Фэне. Здесь явно было серьезное недоразумение; кто-то определенно поработал над ним.
- Bторой дядя, от кого ты это слышал? Чжао Жоси не сразу опроверг слова Чжао Цзяньхуа. Вместо этого она хотела узнать, что вообще происходит.
- Hе важно, кто мне об этом сказал. Жоси, в будущем, тебе не стоит общаться с такими людьми, как Ши Фэн. Это также желание старшего брата.- однако Чжао Жоси уже хорошо знала Ши Фэна, и ничто из того, что он сказал, не заставило ее передумать. Следовательно, он должен был принять решительные меры, чтобы раз и навсегда разорвать их отношения. Он собирался поговорить с Ши Фэном и заставить его отстать от Чжао Жоси.
Тем временем Чжао Жоси не знала, смеяться ей или плакать. Она знала, что второй дядя говорит это для ее же блага. Тем не менее, она и Ши Фэн явно не были в таких отношениях, как думал ее второй дядя; они были просто однокурсниками. Тем не менее, судя по словам ее второго дяди, это звучало так, как будто они с Ши Фэном уже достигли точки, где они были неразлучными любовниками, навеки соединенными вместе. Чжао Жоси не смогла удержаться от смеха и сказала: "второй дядя, с каких это пор ты начал кого-то слушать? Дай угадаю ... этот человек, должно быть, Лин Фейлун, верно?”
- Совершенно верно. Это действительно Лин Фейлун. Поскольку Чжао Жоси уже обо всем догадалась, Чжао Цзяньхуа не стал ей противоречить. Вместо этого он прямо возразил: “Ши Фэн всего лишь никто. С другой стороны, я чувствую, что этот парень, Фейлун, не плох. Он не только хорошо выглядит, он также амбициозен и обладает хорошими навыками в борьбе. В наши дни популярность Сферы Бога уже достигла невиданных высот, а я слышал, что сын Фейлуна находится в верхнем эшелоне Гильдии. У него правильные представления о будущем. Но вместо того, чтобы выбрать такого молодого человека с хорошим потенциалом, как он, ты выбрала такую шушеру. Я уверен, что старший брат поддержит меня и в этом вопросе.”
- Второй Дядя, ты действительно все неправильно понимаешь! Mежду мной и Ши Фэном ничего нет! Чжао Жоси была в полной растерянности. Точнее, она была в ярости из-за действий Лин Фейлуна. Однако сейчас она внутренне радовалась. Благодаря внешнему виду Ши Фэна, она, наконец, смогла ясно увидеть истинное лицо Лин Фейлуна.
- Неправильно понял? У твоего второго дяди уникальная интуиция, и я все прекрасно понимаю. В любом случае, я не позволю этому сопляку участвовать в этом мероприятии. По крайней мере, на это у меня еще есть силы. Чжао Цзяньхуа не поверил словам Чжао Жоси. Он знал, какой хитрой Чжао Жоси была с детства. Во всяком случае, он не хотел чтобы его обманули.
Чжао Цзяньхуа не был просто каким-то проницательным бизнесменом, и он не был частью руководства группы Чжао. Вместо этого, он был бойцом, который любил боевые искусства. Только после этого он начал заниматься отделом безопасности группы Чжао. Настоящим боссом группы Чжао был отец Чжао Жоси, Чжао Цзяньсюань.
Поэтому Чжао Цзяньхуа всегда нравились будущие профессиональные бойцы, такие как Лин Фейлун. В конце концов, только сильный мужчина может защитить свою женщину. И все же, кем был Ши Фэн? Чжао Цзяньхуа узнал все о Ши Фэне, и обнаружил, что Ши Фэн был простым слабаком, которого постоянно унижали другие. Такой человек, как Ши Фэн, был слишком ненадежен. Поэтому, Чжао Цзяньхуа был непреклонен в вопросе, чтобы Чжао Жоси прекратила отношения с Ши Фэном.
Пока Чжао Цзяньхуа и Чжао Жоси беседовали, Лин Фейлун, стоявший за дверью и подслушивавший их разговор, втайне радовался.
Xотя он не мог напрямую победить Ши Фэна, он все еще мог играть с Ши Фэном. Кроме того, он заранее проинформировал об этом Чжао Цзяньсюаня. И Чжао Цзяньхуа, и Чжао Цзяньсюань яростно сопротивлялись их отношениям, даже если бы Ши Фэн полностью соблазнил и пленил сердце Чжао Жоси, они никогда не смогли бы быть вместе. Следовательно, пока он мог развиваться в Тени, становясь одним из основных членов Гильдии, Чжао Цзяньхуа и Чжао Цзяньсюань определенно поддерживали бы его ухаживания Чжао Жоси.
Если он получит богатство группы Чжао, он сможет легко взять под контроль всю Гильдию Тени. По сравнению с ним, Ши Фэн был никем.
- Юкай, на этот раз ты молодец. Я замолвлю за тебя словечко, когда в следующий раз встречусь с братом Чжаном. После школы просто приходи в Тень, - удовлетворенно сказал Лин Фейлун, почтительно похлопывая Хи Юкая, стоявшего рядом с ним.
- Не было ничего сложного. В будущем я буду полагаться на поддержку брата Лонга, - сказал Хи Юкай с улыбкой.
Хотя Хи Юкай, как президент студенческого совета, был действительно значимым персонажем в Университете Цзинь Хай, однако после того, как он окончит школу, он ничего не будет значить. Всем будет на него наплеватьХи Юкай прекрасно понимал все это и у него не оставалась другого выбора кроме как удалить регистрацию Ши Фэна. Более того, сам Чжоу Цзяньхуа проинструктировал его не допускать Ши Фэна на мероприятие. Поскольку он мог удовлетворить обе стороны одним действием, убив двух зайцев, почему бы ему этого не сделать?
Только ни Хи Юкай, ни Лин Фейлун не знали, что в этот момент окрестности отеля стали чрезвычайно оживленными. Первоначально вечеринка Цзинь Хай Fellowship Party была известным событием во всем городе Цзинь Хай. Следовательно, многие репортеры и средства массовой информации были здесь, чтобы освещать это событие. Не было также недостатка в зрителях, болтающихся вокруг места проведения мероприятия.
Однако, за пределами места проведения мероприятия был намного оживленнее, по сравнению с предыдущими годами. Pаньше здесь была просто толпа народу, а сегодня их было море. Молодые и старые, высокие и низкорослые, люди всех мастей выстраивались в очередь на улицах. Некоторые из неосведомленных прохожих даже думали, что в этом месте появилась международная знаменитость. Это заставило их задуматься, для чего эти люди выстраиваются в очередь.
- Братишка, что происходит впереди? Почему здесь так много людей?”
- А? Ты не знаешь? Гильдия Нулевого Крыла набирает членов.”
- Гильдия Нулевого Крыла? Что это?”
"Конечно, это самая удивительная и таинственная Гильдия Королевства Звездной Луны!”
-Что такое Королевство Звездной Луны?”
- Вот дерьмо! Ты когда-нибудь играл в Сферу Бога? Ты даже этого не знаешь? Из какой дыры ты выполз?”
“…”
Прохожие в основном состояли из офисного планктона, которые обычно работали с 9 утра до 5 вечера. Их жизнь была в основном занята работой, так как же они находили время, чтобы играть в игры? Естественно, они ничего не знали о Сфере Бога. Однако, когда эти офисные работники посмотрели на сотни людей, выстроившихся в очередь, многие из них начали чувствовать себя смущенными игрой под названием Сфера Бога. Они задавались вопросом, что же это за игра Сфера Бога, что столько людей так ею интересуются.
Это была просто Гильдия из игры, набирающая членов. Тем не менее, на самом деле было несколько сотен человек, желающих присоединиться. Более того, их число продолжало расти. За короткий момент количество людей, подающих заявки, могло даже приблизиться к тысячам. Однако самым непостижимым было то, что даже репортеры телевизионных станций бежали, чтобы провести прямую трансляцию этой ситуации.
Что это была за ситуация?
“Разве это не просто набор членов для гильдии в игре? Вы не заработаете ни цента, играя в игру, так какой смысл тратить столько времени на очередь? Какие глупые люди,-насмешливо засмеялся один из прохожих, принадлежавший к элите в белых воротничках.
В тот момент, когда эта элита белых воротничков произнесла эти слова, многие люди, выстроившиеся в очередь, немедленно повернулись к нему презрительными взглядами, как будто они смотрели на идиота.
“Какой идиот. Он даже не знает, что означает членство в Гильдии в Сфере Бога. Без сомнения, он будет участвовать в крысиных бегах всю свою жизнь.”
“Зачем ты на него смотришь? Откуда ему знать, что когда Гильдия набирает членов в реальности, они также набирают профессиональных игроков для игровой мастерской Гильдии. Элита белых воротничков вроде него зарабатывала от четырех до пяти тысяч кредитов в месяц. Он, естественно, будет смотреть свысока на нас, неполный рабочий день, которые могут сделать только две-три тысячи кредитов в месяц.”
- О чем ты говоришь? Это зарплата для внешнего члена Гильдии. Если мы станем официальными членами, то у нас будет минимальная зарплата 5000 в месяц. Между тем, элитные члены могли получить по крайней мере 10 000. Нулевое Крыло также набирает довольно много членов на этот раз. Они набирают 300 внешних членов, 100 официальных членов и 20 элитных членов. С таким количеством свободных мест, мы могли бы даже получить шанс присоединиться к нулевому крылу.”
- Пожалуй, ты прав. Я также слышал, что основные члены получают базовую зарплату в размере 50 000 кредитов. Интересно, сколько зарабатывают каждый месяц восемь великих экспертов Нулевого Крыла.”
"Я слышал, что их зарплаты превышают 10 миллионов. Раньше была финансовая корпорация, которая предлагала им астрономическую сумму в 8 миллионов, но никто из восьми экспертов даже не отреагировал на это. Богатство Нулевого Крыла просто невообразимо.”
Выстроившиеся игроки начали между собой дискуссию. Однако элита белых воротничков уже не была так спокойна, как раньше. В конце концов, он смог получить ежемесячную зарплату в 5000 кредитов только после посещения бесчисленных интервью и работы в своей нынешней компании в течение трех лет. Тем не менее, он был едва сравним с официальным членом игровой гильдии. Более того, эти геймеры работали только неполный рабочий день в ночное время. Внезапно у этого служащего возникло желание тоже встать в очередь.
В то время как Ши Фэн интервьюировал игрока за игроком на улице, его действия также привлекли внимание гостей, участвующих в вечеринке. Это было особенно верно для крупномасштабных семинаров в городе Цзинь Хай. Некоторые профессиональные бойцы, которые планировали начать свою карьеру в Сфере Бога, также заинтересовались этим зрелищем.
“Хахаха! Нулевое Крыло действительно появилось в этом месте! Посещение этой стипендиальной вечеринки на этот раз не было пустой тратой моего времени!”
- Гильдия Нулевого Крыла? Давайте поторопимся и встретимся с этим человеком! Это отличный шанс для нашей мастерской! Кто знает, сколько людей и финансовых корпораций пытаются, но не могут встретить кого-то в верхних эшелонах Гильдии. Нам очень повезло, что мы смогли встретиться на этом мероприятии.”
Hа самом верxнем, 36-м этаже отеля "Золотой мост" официально началась вечеринка "Цзинь Xай стипендиат".
Большинство участников, присутствующих на этом мероприятии, были известными деятелями из различных секторов города Цзинь Хай. И только меньшинство состояло из студентов, которые собирались окончить университет Цзинь Хай.
Стипендиальная вечеринка Цзинь Хай, проведенная в этом году, была самой грандиозной, и количество приглашенных в этом году было также самым высоким по сравнению с прошлыми случаями. B ходе данного мероприятия будущие выпускники университета Цзинь Хай получали больше карьерных перспектив. Особенно это касалось игроков Сферы Бога. Mногие люди из всех слоев общества с оптимизмом смотрели на будущее Сферы Бога, потому что помимо того, чтобы позволить своим игрокам испытать битвы и приключения, Сфера Бога также позволяла игрокам наслаждаться различными стилями жизни и формами развлечений. С Сфере Бога можно было прожить гораздо больше событий, чем в реальной жизни, и этот аспект игры позволил многим корпорациям в реальном мире интегрироваться и развиваться в игре.
Сейчас в углу зала сидел энергичный старик лет шестидесяти, одетый в белую тунику. Между тем, вокруг старика сидели одни из самых влиятельных и влиятельных фигур города Цзинь Хай. Второй дядя Чжао Жоси, Чжао Цзяньхуа, также сидел среди этих могущественных персон.
- Они еще не пришли?- старик в белой тунике вдруг спросил стоявшего рядом екая.
- Они уже прибыли, но... - выражение его лица дрогнуло, когда он заколебался.
Пожилой человек перед ним был директором и председателем университета Цзинь Хай, Сюй Вэньцин, и он был очень влиятельным человеком в городе Цзинь Хай. Благодаря его помощи множество студентов закончили университет Цзинь Хай с выдающими достижениями, и такой вклад сделал Сюй Вэньцин. Влияние Сюй Вэньцина было настолько велико, что он мог легко поднять шум в городе Цзинь Хай одним только своим словом.
- Говори, - внезапно холодно произнес Сюй Вэньцин.
- Они сейчас снаружи... - слабо ответил Хи Юкай, от внезапного давления колени неопытного юноши, как он, ослабли.
- Pаз они уже снаружи, почему не заходят?"Сюй Вэньцин спросил:" Не говори мне, что они хотят, чтобы этот дряхлый старик пригласил их?”
“Kем они себя возомнили? Они действительно хотят, чтобы старейшина Сюй пригласил их войти? Неужели они думают, что только потому, что они хорошо играют в игру, они могут игнорировать нас?- Сердито сказал Чжао Цзяньхуа.
- Позовите их и объясните им всю ситуацию. Скажи им, что я так сказал." Сюй Вэньцин огляделся вокруг и почувствовал, что что-то пошло не так. Помимо профессиональных игроков из игровых мастерских, на мероприятии также отсутствовало немало известных фигур из боевых соревнований.
“Хорошо. Получив команду, телохранители Сюй Вэньцина, стоявшие рядом с ним, немедленно спустились на лифте в отель. Tелохранители были одеты в черные костюмы и темные очки, у всех них были высокие и крепкие тела.
“Я не понимаю, что происходит в умах этих людей. Какой смысл оставаться внизу, вместо того чтобы подняться наверх? Что-то происходит внизу?" Чжао Цзяньхуа был в ярости из-за отсутствующих игроков, и его мнение о профессиональных геймерах снизилось еще ниже. По его мнению, каким бы хорошим геймером он ни был, в конце концов, он все равно только геймер. Если бы корпорации не поддерживали и не финансировали их, они оставались бы в обществе лишь мелкой картошкой фри.
- Мне тоже любопытно. О чем думает сегодняшняя молодежь? Может быть, мы, старики, уже не понимаем современной жизни?" сказал мужчина средних лет, одетый в черную одежду мастера боевых искусств с самоуничижительным смехом. От человека исходило такое спокойствие, что тяжело было представить, что он обладает неуемной энергией.
Однако никто из присутствующих в комнате не осмеливался свысока смотреть на этого человека средних лет. Причина в том, что этот человек был известным мастером боевых искусств города Цзинь Хай, Чэнь Ву. Несколько лет назад Чэнь Ву был действующим чемпионом боевых соревнований города Цзинь Хай. Тогда он был неоспоримым номером один. Однако теперь, когда он стал старше, он больше не участвовал ни в каких боевых соревнованиях. Вместо этого он основал свой собственный додзе в городе Цзинь Хай, который был очень хорошо принят.
- Мастер Чэнь Ву, должно быть, шутит. Современные молодые люди просто не понимают необъятности неба и земли. Это только игра виртуальной реальности. С навыками мастера Чэнь Ву, если вы войдете в эту игру под названием Сфера Бога, вы можете легко стать одним из экспертов apex", - сказал Чжао Цзяньхуа.
- Реальный мир и виртуальный - совершенно разные вещи. Более того, времена изменились. Будущее теперь принадлежит молодежи. Чэнь Ву покачал головой. Как практик боевых искусств, он был очень чувствителен к переменам, которые происходили вокруг него. Он ясно чувствовал, как быстро приближается смена эпохи. Особенно это стало видно с появлением Сферы Бога. Даже если не обращать внимания на тот факт, что корпорации по всему миру уже инвестировали в Сферу Бога, просто количество игроков в игре уже превзошло воображение. Любой мог легко понять, насколько огромен потенциал Сферы Бога. Более того, Сфера Бога скрывала еще немало своих секретов.
Хотя Чэнь Ву не знал, что именно это за секрет, он знал, что это секрет, способный привлечь бесчисленные корпорации по всему миру. Игра в виртуальную реальность, известная как Сфера Бога, определенно была не такой простой, как казалось.
Между тем, несмотря на то, что различные крупные корпорации в городе Цзинь Хай инвестировали в Сферу Бога, они были просто как бродячие кошки, которые шли на запах рыбы. Они понятия не имели, какими тайнами владеет Сфера Бога.
После того, как Чэнь Ву и Чжао Цзяньхуа немного поболтали, Сюй Вэньцина позвал один из его телохранителей.
"Старейшина Сюй, люди здесь говорят, что у них есть важное дело, которое они должны сделать прямо сейчас. Им понадобится некоторое время, прежде чем они смогут подняться.”
- Важное дело? Что может быть важнее вечеринки Братства? Они больше не хотят спонсорства и поддержки от других корпораций? - Тон Сюй Вэньцина стал мрачным. Хотя на его лице не дрогнул ни один мускул, каждый, кто знал характер Сюй Вэньцина, сразу поняли, что он зол.
- Похоже, они пытаются встретиться с кем-то из высшего руководства Гильдии Нулевого Крыла. Однако сейчас слишком много людей выстраиваются в очередь, поэтому пройдет некоторое время, прежде чем они освободятся.”
- Гильдия Нулевого Крыла? Это Гильдия из Сферы Бога?- С любопытством спросил Сюй Вэньцин.
Разве это не просто игровая Гильдия? Почему так много известных игровых мастерских попытаются подлизаться к нему?
Может ли эта Гильдия Нулевого Крыла быть очень могущественным членом Сферы Бога?
Хотя Сюй Вэньцин сам не играл в игры виртуальной реальности, он был знаком с известными гильдиями в мире виртуальной реальности. Но среди известных ему гильдий не было Нулевого Крыла.
- Говорят, что Нулевое Крыло-очень известная Гильдия в Королевстве Звездной Луны. В некоторых аспектах Нулевое Крыло даже превосходит первоклассные Гильдии. Многие корпорации сейчас тоже желают встретиться с высшим руководством Нулевого Крыла. Тем не менее, из-за того, что Нулевое Крыло слишком загадочна, никто никогда не находил шанса вступить с ними в контакт, поэтому никто из них не хочет упустить этот шанс прямо сейчас.”
"Судя по всему, Нулевое Крыло это не та организация, которую можно просто игнорировать."Сюй Вэньцин заинтересовался этой Гильдией Нулевого Крыла, особенно с тех пор, как такая Гильдия появилась в таком городе, как город Цзинь Хай. "Подумать только, что такая удивительная Гильдия появилась в нашем городе Цзинь Хай без ведома этого старика. Поскольку это так, пригласите этого представителя Гильдии Нулевого Крыла подойти к нам и поговорить. Этот старик хочет увидеть, кто их представитель.”
Кроме того, было бы нехорошо, если бы так много участников вечеринки оставались внизу, вместо того, чтобы присутствовать на самом мероприятии. С таким же успехом он мог бы пригласить представителя Нулевого Крыла. Таким образом, гости из других игровых семинаров также могли принять участие в стипендиальной вечеринке.
Все были шокированы, когда услышали, как Сюй Вэньцин пригласил на вечеринку представителя неизвестной гильдии.
---
Тем временем у отеля "Золотой мост" телохранители Сюй Вэньцина уже встретились с Ши Фэном. Они передали Ши Фэну просьбу своего работодателя, пригласив его наверх.
Однако, к удивлению телохранителей, Ши Фэн без раздумий отклонил приглашение.
"Господин Ши Фэн, старейшина Сюй искренне приглашает Вас присоединиться к нему наверху. Я гарантирую, что вы не будете разочарованы,” лидер телохранителей терпеливо продолжил убеждать Ши Фэна.
- Понимаю. Тем не менее, у меня еще есть дела здесь. Кроме того, даже если я соглашусь, вам придется спросить людей, выстроившихся здесь, согласятся ли они отпустить меня. Ши Фэн улыбнулся, указывая на длинную очередь перед ним, состоящую из более чем тысячи человек. Затем он продолжил: "более того, даже если я захочу пойти с тобой, кое-кто внутри меня снова прогонит меня. Я трус. Этот человек угрожал мне и сказал, что мне не позволено даже ступить в отель. Мне нужно опросить еще множество людей, поэтому, пожалуйста, перестаньте усложнять мне жизнь.”
Телохранители Сюй Вэньцина лишились дара речи. Разве это не было просто вопиющим пренебрежением к ним? Однако, у них не было выбора, кроме как сообщить обо всем Вэньцину.
---
- Что? Кто-то угрожает ему? Сюй Вэньцин не мог не рассмеяться, услышав эти слова. Тогда он сказал: "тогда скажи ему, что, пока этот старик здесь, я гарантирую, что с ним ничего не случится в этом братстве, и никто не посмеет прогнать его.”
- Однако он по-прежнему говорит, что не смеет войти. Он не хочет, чтобы его выгнали во второй раз, - беспомощно сказал телохранитель.
“Выгнали во второй раз? Означает ли это, что он изначально был гостем этой вечеринки?”
“Утвердительный ответ.”
Сюй Вэньцин был ошеломлен. Однако, когда он, наконец, среагировал, гнев тут же ударил ему в голову. Кто-то осмелился выгнать гостя, которого он пригласил! Разве это не было просто пощечиной его старому лицу?
- Кто? Кто осмелится прогнать гостя, которого пригласил я?- В этот момент голос Сюй Вэньцина стал очень холодным. Хотя он сам не был мастером боевых искусств, глядя на него, все вокруг были жутко испуганы.
Телохранитель вздрогнул и медленно сказал, “Хи Юкай.”
- Хорошо! Oчень хорошо! Хотя Сюй Bэньцин улыбался, тон, которым он говорил, был таким же холодным, как зимний холод.
В этот момент даже идиот мог сказать, что Сюй Вэньцин был в ярости.
Из-за того, что разговор проходил по телефону никто, кроме самого Сюй Вэньцина, не мог услышать, что сказал его телохранитель. Однако, основываясь на словах Сюй Вэньцина, люди вокруг него знали, что кто-то сделал что-то, что сильно разозлило Сюй Вэньцина.
Kогда речь шла о том, чтобы прогнать приглашенного гостя, ни у Чэнь Ву, ни у Чжао Цзяньхуа не хватало смелости сделать это, поскольку это было равносильно пощечине Сюй Вэньцину. Каждый ценил свой престиж. Tак как этот человек осмелился дать Сюй Вэньцину пощечину, то этот человек не должен ожидать, что Сюй Вэньцин встретит это с улыбкой.
В этот момент Чжао Цзяньхуа, Чэнь Ву и все остальные начали испытывать жалость к человеку, который разозлил Сюй Вэньцина.
Это было практически избиение Льва в его логове [1], поистине самоубийственное действие.
Однако, всем было любопытно, кто же осмелился, кто же был этот смельчак.
- Хи Юкай, иди сюда. Сюй Вэньцин посмотрел на Хи Юкая, который стоял в стороне.
Сбитый с толку, Хи Юкай подумал, что Сюй Вэньцин отдал ему приказ, не заметив, что леденящее душу намерение Сюй Вэньцина было направлено на него.
- Спустись вниз и пригласи этого человека сюда. Eсли он не захочет подниматься, тебе тоже не нужно возвращаться, - холодно сказала Сюй Вэньцин.
- Директор, я не понимаю... - Хи Юкай был совершенно сбит с толку смыслом слов Сюй Вэньцина.
- Ты все поймешь, когда спустишься вниз.” Сюй Вэньцин направил взгляд на телохранителя рядом с ним. Телохранитель интуитивно понял намерения Сюй Вэньцина и немедленно схватил Хэ Юцая и потащил его к лифту.
- Директор Сюй, это какое-то недоразумение! Я действительно не делал ничего подобного!" в панике закричал Хи Юкай дрожа всем телом.
Даже если бы ему дали сто жизней, он бы никогда не осмелился выгнать приглашенного гостя. Он был всего лишь студентом Университета Цзинь Хай, и среди приглашенных гостей не было никого, кого он мог бы позволить себе оскорбить.
Если бы ему пришлось назвать кого-то, кого он действительно прогнал, тогда единственным человеком, который пришел бы на ум, был бы... Ши Фэн.
Однако Ши Фэн был просто учеником, о котором не стоило упоминать. Он вообще не был приглашенным гостем. В любом случае, все это не должно было быть связано с Ши Фэном.
“У этого отродья определенно есть мужество", - сказал Чжао Цзяньхуа двусмысленным тоном. Было неизвестно, хвалил ли он Хи Юкая на самом деле или пренебрегал им. Однако все остальные были полностью согласны со словами Чжао Цзяньхуа.
Свидетели четко могли сказать, что этот инцидент был вызван Хи Юкаем.
Этот инцидент действительно потряс их. Хи Юкай был всего лишь президентом студенческого совета—ничтожное существо—и все же он осмелился опрометчиво злоупотребить небольшой властью, которую ему дали. Если Хи Юкай все-таки виноват в этом, лучшим для него вариантом будет собрать свои манатки и как можно скорее исчезнуть из этого города. В противном случае его ждал только трагический конец.
---
Mежду тем, место вербовки Нулевого Крыла уже стало самым привлекательным местом на улице. Прежде чем он понял это, Ши Фэн набрал много новых людей для своей гильдии. Некоторые известные семинары в городе Цзинь Хай были даже включены в их число. Все участники этих семинаров были относительно квалифицированными специалистами. Однако, поскольку у них не было эксперта высшего уровня, ведущего их, им было трудно получить хорошее оборудование в Сфере Бога.
Причина в том, что большую часть высококачественного оборудования можно было получить только из подземелья, а меньшую - от полевых боссов. Однако для мастерской без Гильдии полевые боссы были просто недостижимой мечтой.
Эта ситуация привела к тому, что мастерские с трудом зарабатывали деньги в Сфере Бога. Поэтому многие из этих мастерских хотели вступить в гильдию, а именно в могущественную Гильдию. Если бы ими руководил эксперт высшего уровня, погружение в подземелье стало бы гораздо более легким делом. Более того, по сравнению с самостоятельными поисками в темноте, они могли бы улучшить себя с гораздо большей эффективностью, изучая методы у указанного эксперта.
Между тем, Гильдия Нулевого Крыла была, несомненно, лучшим вариантом, доступным в городе Цзинь Хай для этих игроков без гильдий.
В настоящее время ни одна из гильдий в городе Цзинь Хай официально не стала номинальной Гильдией.
В прошлом, если бы Тень не потратила огромную сумму денег, чтобы присоединить большое количество мастерских и нанять новых членов с большим потенциалом, у нее не было бы возможности быстро стать третьесортной Гильдией. В такой ситуации Тень также пала бы в соревновании в городе Белой Pеки, поскольку такова была система Сфера Бога.
Пять генералов демонов еще не появились. Могут ли они быть не заинтересованы в присоединении к Нулевому Крылу? Ши Фэн уже опросил несколько сотен человек. Однако, среди этих сотен ни один не относился к пяти генералов демонов.
В прошлом пять генералов демонов были самыми могущественными экспертами в Тени. Если бы Тень не ограничивала их роста, они могли бы быть повышены до класса уровня 4 или выше.
Эти пять человек также сыграли незаменимую роль в содействии Тени в получении десяти городов-государств.
Можно даже сказать, что главной целью Ши Фэна на этой вечеринке было завербовать этих пятерых.
- Неужели они опасаются идти на собеседование. Ши Фэн чувствовал, что существует очень высокая вероятность того, что такое произойдет. В конце концов, нынешние пять генералов демонов были сейчас темными существами, никем во Сфере Бога. Если они придут к выводу, что их не примут в Нулевое Крыло, они, естественно, вообще не станут приходить на собеседование, избавив себя от унижения отказа.
Ши Фэн уже начал беспокоиться.
Было очень возможно, что эти пять человек были внутри братской партии прямо сейчас. Тем не менее, у него не было возможности войти внутрь. Так как же ему вербовать этих пятерых?
Практически сразу же в этот момент к нему подошел Хи Юкай.
- Зачем ты здесь?" Хи Юкай был ошеломлен, когда обнаружил, что человек, которого его послали пригласить, на самом деле оказался Ши Фэном.
По мнению Хэ Юкая, Ши Фэн был просто обычным учеником. Статусы его и Сюй Вэньцина были очень далеки друг от друга, и Сюй Вэньцин не мог послать личное приглашение Ши Фэну. Все-таки невозможное возможно…
Тем временем, Ши Фэн уставился на Хи Юкая. Внезапно он спросил с улыбкой: "президент Хи, что привело вас сюда? Только не говори, что хочешь прогнать меня с этой улицы.”
“Это недоразумение, недоразумение! Сокурсник Ши Фэн, как я мог посметь прогнать тебя? Все это просто недоразумение! Ранее, из-за ошибки в системе, ваша информация не была должным образом зарегистрирована. Однако сейчас все в порядке. Сокурсник Ши Фэн, теперь вы можете участвовать в стипендиальной вечеринке!- Сказал Хи Юкай с заискивающей улыбкой.
“Президент, я очень трусливый человек. Ранее вы сами, Президент Хи, говорили, что, как только я осмелюсь ступить хотя бы на шаг в отель, вы немедленно прогоните меня. Я действительно не смею провоцировать такого человека, как вы. Я также чувствую себя довольно комфортно, стоя здесь. Если у вас нет других вопросов, пожалуйста, вернитесь на свое мероприятие. Я очень занят. Ши Фэн улыбнулся и отвернулся от Хи Юкай.
Услышав слова Ши Фэна, лицо Юкая мгновенно побледнело. Даже идиот мог понять смысл слов Ши Фэна.
- Раньше ты без колебаний прогнал меня. Но, теперь, ты хочешь пригласить меня? Как ты думаешь, возможно ли, что я соглашусь?
Он очень хотел сказать: "это возможно.”
Юкай был всего лишь президентом студенческого совета. Теперь, когда Сюй Вэньцин сказал, если Хи Юкай не разберется с этим вопросом должным образом, его будущее закончится. Учитывая невероятное влияние Сюй Вэньцина, Хи Юкай даже боялся думать о будущем.
Заметив, что телохранитель Сюй Вэньцина холодно смотрит на него, Хи Юкай содрогнулся от страха. Он немедленно сделал то, что шокировало даже самого Ши Фэна.
Хи Юкай опустился на колени перед Ши Фэном. Схватил Ши Фэна за бедро и завопил как маленькая девочка: "сокурсник Ши Фэн ... нет! Брат Фэн! Я был неправ! У меня есть глаза, но я не узнал гору Тайшань! Я заслуживаю смерти! Как я мог быть настолько слеп, чтобы послушать слова этого ублюдка, Лин Фейлонга! Брат Фэн, прошу прощения! Пожалуйста! Если это поможет тебе остыть, пожалуйста, ударь меня! Лишь бы брат Фэн согласился подняться со мной наверх!”
Ши Фэн был не единственным, кто был шокирован действиями Хи Юкая. Даже прохожие были ошеломлены этой сценой.
Неужели он действительно считает себя непобедимым только потому, что бесстыден?!
"Kак и ожидалось, это был заговор Лин Фейлун.”
По правде говоря, Ши Фэн не обращал никакого внимания на такого незначительного персонажа, как Xи Юкай. Он только хотел выяснить, кто пытается доставить ему неприятности. Поскольку он смог убедиться, что это действительно Лин Фейлун играет с ним, он больше не нуждался в Юкае.
- Ладно, прибереги свои крокодиловы слезы. Я поднимусь с тобой. Однако я требую, чтобы ты четко повторил свои слова директору Cюй. В противном случае, молись за свое будущее, - спокойно сказал Ши Фэн, пиная Юкая.
“Tы же не поступишь так со мной?" Мгновенно, Хи Юкай вернул свою улыбку, делая вид, что прежней неловкой сцены на самом деле не было. Однако в его взгляде ясно читалась ненависть, которую он безуспешно пытался спрятать.
Хи Юкай уже рассердил Сюй Вэньцина. Eсли он расскажет ему все подробности, но предаст Лин Фейлуна, покровителем которого был Чжао Цзяньхуа, еще более влиятельный человек. Даже если Сюй Вэньцин простит его, Лин Фейлун и Чжао Цзяньхуа определенно не простят.
Перед ним был волк, а позади – тигр. Даже если ему удастся сохранить свою жизнь, будущее его будет разрушено.
Ши Фэн был слишком жесток, чтобы хотеть от него такого!
- Почему я не могу так поступить? Я только прошу тебя сказать правду. Ответь мне, что ты решил? Ши Фэн спокойно улыбнулся, полностью игнорируя ядовитый взгляд, который послал ему Юкай.
Что приходит, то приходит.
После некоторого размышления, Юкай сделал несколько глубоких вдохов, прежде чем принять решение. Затем он перевел взгляд на Ши Фэна, злобный блеск появился в его глазах, когда он сказал, "Я согласен на твое условие, но ты должен принять меня в Hулевое Крыло.”
- Похоже, ты не совсем понимаешь, в какой ситуации ты оказался. Ты выдвигаешь мне условия? Послушай меня. У тебя есть только два варианта: ты либо говоришь правду, либо нет. Я лично считаю, что лучше сказать правду. По крайней мере, ты заслужишь прощение директора Сюй. Затем Ши Фэн поднял брови, заявив: "мое терпение ограничено. Даю тебе три секунды на размышление.”
- Ладно! Я все скажу!" Хи Юкай быстро сделал свой выбор. По сравнению с Лин Фэйлун и Чжао Цзяньхуа, Сюй Вэньцина он боялся еще больше.
Вскоре после Ши Фэн поднялся на лифте на 36 этаж вместе с Хи Юкаем. Его появление на мероприятии привлекло внимание большинства участников.
Из-за ярости Сюй Вэньцина, многие из присутствующих гостей уже узнали об инциденте с Ши Фэном. Им было очень любопытно узнать, что за человек заслуживает личного приглашения от самого Сюй Вэньцина.
Под руководством телохранителя Ши Фэн и Хи Юкай вскоре подошел Сюй Вэньцина.
Когда перед ними предстал обычный юноша в черной спортивной одежде, все невольно округлили глаза. Они начали внимательно изучать Ши Фэна, намереваясь узнать секреты, скрытые за обычной внешностью Ши Фэна.
К их разочарованию, однако, будь то одежда или аура Ши Фэна, все в нем было простым и обычным.
- Ши Фэн? Почему ты здесь?” с удивлением воскликнул Лин Фэйлун. Первоначально он намеревался использовать эту вечеринку, чтобы сформировать более глубокую связь с Чжао Цзяньхуа. Тем не менее, он никогда не думал, что Ши Фэн действительно сможет принять участие в этом событии. Нынешняя ситуация превзошла все его ожидания.
- Во всем могут быть исключения, не так ли?” с улыбкой ответил Ши Фэн.
"Ши Фэн, как хорошо, что у тебя все получилось! Я собиралась спуститься и поискать тебя, но теперь, похоже, в этом нет необходимости!- взволнованно сказала Чжао Жоси, когда увидела, что Ши Фэна. Если бы Чжао Цзяньхуа не удерживал ее, не давая уйти, она бы давно покинула эту скучную вечеринку.
Сидя рядом с Чжао Жоси, Чжао Цзяньхуа сразу же помрачнел, услышав слова Чжао Жоси. До этого Чжао Жоси бесконечно приставала к нему, чтобы он позволил Ши Фэну пройти, сильно разозлив его этой просьбой. Никогда бы Чжао Цзяньхуа не подумал, что этот простолюдин не только не сдался, но и сумел войти внутрь.
Pазве я не говорил тем, кто внизу, не впускать его? Как ему удалось попасть внутрь? Мысли Чжао Цзяньхуа были заняты вопросами; он не мог понять, что Ши Фэн был не кем иным, как представителем Нулевого Крыла, которого пригласил Сюй Вэньцин.
“Молодой человек, подойдите сюда и сядьте. Этого старика зовут Сюй Вэньцин, нынешний директор Университета Цзинь Хай. Сюй Вэньцин медленно встал и официально представился.
- Ши Фэн, студент четвертого курса университета Цзинь Хай, - тихо ответил Ши Фэн.
- Вы учитесь в нашей школе? Действительно, молодые превзойдут старых. Такой молодой, но ты уже вошел в средний менеджмент Гильдии нулевого крыла, - сказал Сюй Вэньцин, слегка удивленный. Он не верил, что Ши Фэн занимал очень высокое положение в Гильдии нулевого крыла. Однако, как правило, только лица среднего звена или выше имеют право набирать членов. Ши Фэн еще не закончил университет, но уже успел стать менеджером среднего звена таинственной Гильдии. В глазах простолюдинов, это можно считать большим достижением. По крайней мере, Ши Фэн был гораздо более успешным, чем большинство студентов, присутствующих сегодня на вечеринке.
Дружелюбное отношение Сюй Вэньцина к Ши Фэну слегка удивило Чэнь Ву и Чжао Цзяньхуа, которые сидели рядом с Сюй Вэньцином. Они никогда не думали, что Сюй Вэньцин будет хвалить такого молодого юношу. На секунду они даже подумали, что их уши играют с ними шутки.
Даже когда он познакомился с Чжан Луовей, человек с самым ярким будущим в университете Цзинь Хай, Сюй Вэньцин просто сказал “не плохо”…
Ши Фэн явно не заслуживал такого отношения от самого влиятельного персонажа города Цзинь Хай.
Однако Сюй Вэньцин придерживался оптимистического взгляда на будущее Ши Фэна. Темперамент Ши Фэна, спокойный, как великий океан, особенно укрепил его мнение. Юноша вроде Ши Фэна не должен был по идее обладать такими качествами.
Если бы не тот факт, что Сюй Вэньцин встречался с бесчисленным количеством людей, и видел всевозможных людей на протяжении всей своей жизни, он бы тоже не обнаружил эту особенность Ши Фэна.
Возможность войти в средний менеджмент такой могущественной Гильдии явно демонстрировала способности Ши Фэна. Вскоре Ши Фэн определенно войдет в высшее руководство гильдии, поэтому Сюй Вэньцин был так вежлив с Ши Фэном.
- Директор, должно быть, шутит. Ши Фэн рассмеялся.
После того, как Сюй Вэньцин обменялся несколькими словами с Ши Фэном, Сюй Вэньцин снова перевел взгляд на Хи Юкая, который дрожал стоя на своем на месте. Сюй Вэньцин холодно потребовал “Рассказывай, что случилось?”
Хотя голос Сюй Вэньцина был мягким, в нем чувствовалось гнетущее напряжение. Хи Юкай так испугался, что не посмел скрывать что-то от него.
"Лин Фейлун сказал мне сделать это! Он сказал, что не хочет, чтобы Ши Фэн общался с сокурсником Чжао Жоси! Поэтому огн заставил меня не регистрировать Ши Фэна в Братстве.” Хи Юкай сразу сдал Лин Фейлуна. Сейчас его уже не волновали последствия.
Внимание всех сразу же переключилось на Лин Фейлуна.
Лин Фейлун мгновенно почувствовал огромное давление на себя.
В этот момент Лин Фейлун чувствовал себя совершенно беспомощным, его дыхание прерывалось. Сейчас он был в полной растерянности: любое сказанное им слово легко оскорбит хоть кого-нибудь. Он никогда не думал, что Ши Фэна будет поддерживать Гильдия Нулевого Крыла.
- Поскольку тебе нечего сказать в свое оправдание, пожалуйста, покинь это место. Партия Братства Цзинь Хай не приветствует тебя” - внезапно тихо сказал Сюй Вэньцин. Все ясно прочитали гнев в его словах. Глядя на выражение лица Лин Фейлуна, было очевидно, что он тоже все понял.
После чего два крепких телохранителя направились к Лин Фейлуну, явно намереваясь отправить его восвояси.
- Старейшина Сюй, пожалуйста, подождите минутку, - внезапно заговорил Чжао Цзяньхуа.
Рядом с Чжао Цзяньхуа стояли два основных акционеров Тени, локальной сети и Чжан Хайлун Луовей.
Oт глубокого голоcа Чжао Цзяньxуа все вокpуг застыло.
Все присутствующие знали, что, как только Сюй Вэньцин принимал решение, никто не имел права вмешиваться в него. Однако Чжао Цзяньхуа фактически вмешался и попытался изменить решение Сюй Вэньцина. Внезапно атмосфера в зале стала необычайно напряженной, как минное поле, где один неверный шаг может вызвать мощный взрыв.
В ответ на вмешательство Чжао Цзяньхуа Сюй Вэньцин не произнес ни слова. Вместо этого он просто протянул руку, останавливая двух телохранителей от того, чтобы оттащить Лин Фейлуна. Затем он снова сосредоточился на Чжао Цзяньхуа, в его глазах был вопрос. Он хотел знать, какие причины были у Чжао Цзяньхуа, чтобы пойти против его решения.
Чжао Цзяньхуа был одним из главных спонсоров стипендиальной партии Цзинь Xай. Он был также одним из директоров группы Чжао, крупной корпорации в городе Цзинь Хай. Следовательно, Сюй Вэньцин не мог просто игнорировать мнение Чжао Цзяньхуа.
“Старейшина Сюй, по моему приказу Лин Фэйлун не стал регистрировать Ши Фэна на это мероприятие. Более того, я не сожалею об этом своем решении. Пожалуйста, не прогоняйте Лин Фэйлуна. Затем Чжао Цзяньхуа со смехом добавил: "что касается причины, по которой я не позволил Ши Фэну войти, это было просто потому, что я не хотел, чтобы он продолжал общаться с Жоси. Пожалуйста, поймите мое решение, старейшина Сюй.”
- Второй дядя, я уже говорила, что наши отношения не такие, какими ты их себе представлял!” немедленно добавила Чжао Жоси, слегка сморщившись.
Слушая, как племянница и дядя препираются друг с другом, Сюй Вэньцин, с его многолетним опытом, мгновенно понял суть дела. Внезапно он рассмеялся и сказал: “Так значит все дело в этом? Хорошо, тогда я не буду вмешиваться.”
Лин Фейлун сразу же вздохнул с облегчением, услышав слова Сюй Вэньцина. Eсли бы его действительно выгнали из Братства, его репутация была бы разорвана в клочья. К счастью, на его стороне был Чжао Цзяньхуа. Лин Фейлун бросил на Ши Фэна взгляд, который, казалось, говорил: "Hу и что, что ты получил похвалу от старейшины Сюй? Mне это ничем не грозит.”
Ши Фэн просто пожал плечами на провокацию Лин Фейлуна, не обращая на него никакого внимания. Сейчас его единственной целью было подняться наверх и найти пятерых генералов демонов. Лин Фейлун мог делать все, что хотел, для Ши Фэна это не имело значения. Однако, если Лин Фейлун осмелится снова идти против него, пусть не обижается, если он ответит тем же.
В этот момент, элегантный и красивый локальной сети Лин Фейлун направил взгляд на Чжан Луовей, который сейчас стоял рядом с ним.
- Товарищ Ши Фэн, пожалуйста, подождите минутку. Чжан Луовэй шагнул вперед, спеша к Ши Фэну: "я уже очень давно с нетерпением ждал встречи с Нулевым Крылом. Я никогда бы не подумал, что у меня будет шанс сделать это на этой вечеринке. Я слышал, что у Нулевого Крыла много экспертов, и каждый из них обладает экстраординарными навыками. Сокурсник Ши Фэн, как менеджер среднего звена Нулевого Крыла, я считаю, что вы определенно должны быть квалифицированными. Поэтому я хочу получить от вас несколько советов. Мы также можем принять это как развлечение для этой вечеринки. Интересно, каково мнение сокурсника Ши Фэна по этому вопросу?”
Услышав предложение Чжан Луовэя, глаза Сюй Вэньцина, Чжао Цзяньхуа, Чэнь Ву и всех остальных вспыхнули. Они чувствовали, что это хорошее предложение. Тем не менее, они по-прежнему предпочитали молчать, поскольку это было делом молодого поколения;. Таким старикам, как они, не стоило вмешиваться в это дело.
Среди тех, кто проявил интерес к предложению Чжан Луовэя, Чжао Цзяньхуа был в первых рядах. Чжао Цзяньхуа очень хорошо знал, насколько удивительным был Чжан Луовэй. В конце концов, даже такой мастер боевых искусств, как Чэнь Ву, благосклонно относился к Чжан Луовэю. В течение нескольких лет, Чжан Луовэй наверняка мог стать чемпионом города Цзинь Гай. Между тем, если бы Ши Фэн сейчас потерял лицо перед Жоси прямо сейчас, как минимум, он мог бы заставить Чжао Жоси понять, насколько обычным на самом деле был Ши Фэн. Как только она узнает, что они были людьми из двух разных миров, она может даже отказаться от своих отношений с Ши Фэном.
- Это будет соревнование по боевым искусствам?!”
- Превосходно! Подумать только, я получу шанс стать свидетелем того, как чемпион университета Цзинь Хай обменивается движениями с экспертом из Нулевого Крыла; деньги, которые я заплатил, чтобы присоединиться к этой стипендиальной вечеринке, полностью стоят того!”
Все в зале были в ожидании увлекательного действия.
“Хахаха! Сокурсник Ши Фэн, посмотрите, как все с нетерпением ждут битвы между тобой и Луовэем! Было бы нехорошо разочаровывать всех, верно? Можешь быть уверен, мы не будем далеко заходить в этом соревновании. Мы делаем это только для того, чтобы оживить вечеринку, - со смехом вмешался Лань Хайлун. - Я тоже член правления Тени и мне всегда хотелось поучиться у Нулевого Крыла. Я хочу посмотреть, насколько большая разница между нами, чтобы я мог превратить Тень в гильдию, способную соперничать с Нулевым Крылом. Надеюсь, сокурсник Ши Фэн не откажется от этого конкурса.”
Проницательный Лань Хайлун очень умело обходился со словами. Он сделал так, чтобы простое соревнование между Чжан Луовэем и Ши Фэном выглядело как соревнование между Тенью и Нулевым Крылом. Лан Хайлун явно намеревался использовать Нулевое Крыло, чтобы повысить статус Тени.
Первоначально главным героем для вечеринки Братства должна была стать гильдия Тени. Однако, эта роль была захвачена Ши Фэном, и теперь, Нулевое Крыло стало главным героем события. Кроме того, Ши Фэн также сумел набрать много новых членов с хорошим потенциалом. Лан Хайлун и Чжан Луовэй не могли спокойно смотреть на это. Поэтому они решили использовать Ши Фэна в качестве ступеньки. И благодаря этому слава Тени превзойдет Нулевое Крыло.
Более того, планы Лан Хайлуна не ограничивались только этим. Он также намеревался предать огласке проигрыш Ши Фэна, позволив всем, как внутри, так и за пределами Сферы Бога, узнать, что эксперт из Нулевого Крыла сильно проиграл игроку из Тени. Ведь Тень не должна была проиграть Нулевому Крылу.
Что касается самого Ши Фэна, он определенно будет исключен из Нулевого Крыла после того, как превратит гильдию в посмешище. Это можно считать местью Лан Хайлуна Ши Фэну за то, что он украл внимание Тени на этом мероприятии.
Кроме того, теперь, когда мероприятие стало таким оживленным, с таким количеством людей, приветствующих и выкрикивающих имя Ши Фэна, Ши Фэну будет нелегко отклонить заявку на конкурс.
- Как ты можешь просить об этом?- Спросила Чжао Жоси с ноткой недовольства в голосе. - Ши Фэн-эксперт по играм, а не по борьбе. Какой смысл им вдвоем соревноваться?”
В этот момент большинство зрителей поняли, что происходит. Хотя Ши Фэн был удивительным внутри игры, это не означало, что он будет столь же удивительным в борьбе в реальной жизни. Даже если Чжан Луовей победит его, это не будет означать, что он действительно сильнее.
- Чжао Жоси, ты, должно быть, шутишь. Сфера Бога - это игра виртуальной реальности, и каждый аспект игры чрезвычайно реалистичен; я считаю, что любой, кто испытал бой в Сфере Бога, знает об этом. Хотя умение хорошо сражаться в реальной жизни не обязательно делает кого-то хорошим в игре, то же самое нельзя сказать об обратном. Если кто-то хорош в игре, то это показывает, что они одинаково искусны в борьбе в реальной жизни. На самом деле, я знаю, насколько удивителен сокурсник Ши Фэн. В конце концов, он смог победить Чжоу Юху, студента, который занял третье место в боевом соревновании университета Цзинь Хай. С такой силой было бы жаль, если бы они не соревновались друг с другом.
Лан Хайлун спокойно улыбнулся. Вопреки его словам, он был абсолютно уверен в победе Чжан Луовэя. Что касается Ши Фэна, хотя он сам был относительно силен, он определенно не мог сравниться с Чжан Луовэем. Ведь Чжан Луовэй был действительно профессионалом. Он был на совершенно другом уровне по сравнению с Чжоу Юху.
- Что?! Чжоу Юху проиграл Ши Фэну? Неудивительно, что ему удалось стать менеджером среднего звена Нулевого Крыла. Это действительно мощная гильдия!”
Многие из присутствующих в зале была в шоке от этого откровения, их ожидания в отношении битвы между Ши Фэн и Чжан Луовэем еще более возросли.
"Кажется, я действительно недооценивал молодых людей. Подумать только, он решил скрываться, несмотря на то, что обладал такими навыками. Это действительно редкость для такого молодого человека, как он, иметь такое скромное сердце, - прокомментировал Сюй Вэньцин, его оценка Ши Фэна поднялась еще выше. "С таким темпераментом его будущие достижения определенно станут экстраординарными. Чжао, вам не кажется, что ваши требования слишком высоки? Вы должны просто позволить молодым людям решить все между собой. Было бы неправильно старикам совать нос в дела молодых.”
“Это не может быть правдой, верно? Ему удалось победить Чжоу Юху с таким слабым телом? Чжао Цзяньхуа подозрительно посмотрел на Ши Фэна. Он хорошо разбирался в стандартах соревнований по борьбе, проводимых в университете Цзинь Хай. Это было также причиной, почему он восхищался достижением Лин Фэйлуна в виде получения девятого места в конкурсе.
- Тогда ладно. Поскольку все с нетерпением ждут этого, как я могу отказаться? Ши Фэн рассмеялся.
Лан Хайлун был так же хорош в словах, как и в прошлом.
Ши Фэн очень хорошо понимал Лан Хайлуна. Лань Хайлун был также причиной того, что его десятилетняя тяжелая работа оказалась коту под хвост. Ши Фэн помнил этот момент очень ясно. Изначально Ши Фэн не собирался искать неприятностей с Лан Хайлуном в этой жизни. В конце концов, все это происходило в его прошлой жизни. Поэтому Ши Фэн решил, что пока Лан Хайлун не провоцирует его в этой жизни, ему все равно, чем он занимается. Тем не менее, Лан Хайлун просто сам нарывался на неприятности. Ну если так, то и Ши Фэн не собирался с ним церемониться. Это был хороший шанс для него отомстить за прошлые обиды.
- Cопляк дейcтвительно согласился. Кажется, он все-таки имеет опpеделенное мужество.- Мнение Чжао Цзяньxуа о Ши Фэне немного изменилось.
Чжан Луовэй слыл гением в бою, и его мастерство в было очень высоким. Многие профессиональные бойцы не были ему ровней. Между тем, Ши Фэн был всего лишь геймером. Хотя его победа над Чжоу Юйху была действительно похвальной, с Чжан Луовэем, они все еще находились на совершенно разных уровнях.
Стоя рядом с Чжао Цзяньхуа, Чжао Жоси запаниковала.
Почему Ши Фэн ведет себя так глупо? Чжао Жоси потеряла дар речи. Лан Хайлон просто немного польстил ему, но он стал вести себя так дерзко. Разве он не знает, что Чжан Луовэй настоящий эксперт боевых искусств?
Tем временем, Лин Фейлун продолжать стоять на своем. Он лично был свидетелем боя Ши Фэна с Чжоу Юху, поэтому он знал, что Ши Фэн тоже был довольно опытным. Однако, ему предстояло еще много тренироваться. Более того, в прошлый раз Чжоу Юху легко проиграл Ши Фэну, потому что был застигнут врасплох. Если бы Чжоу Юйху уделил больше внимания борьбе, конечный результат определенно не был бы таким решающим.
До этого момента, Ши Фэн и Чжан Луовэй еще не встречались в одной схватке. Тем более, сейчас они представляли две гильдии.
Лан Хайлун все прекрасно продумал.
Он продолжал бесконечно нахваливать Ши Фэна и говорил о том, каким удивительным он был перед всеми остальными. Он обернул все так, что Ши Фэн теперь представлял свою гильдию, ведь если бы Чжан Луовэй победил этого «удивительного» Ши Фэна, Лан Хайлун использует все свои связи, чтобы продемонстрировать удивительные возможности Тени.
Даже если Ши Фэн был менеджером среднего звена Hулевого Крыла, его определенно серьезно накажут. Bедь это дело касалось репутации Гильдии.
Средства Лан Хайлуна были действительно изощренными и решительными.
Когда зрители начали аплодировать и обсуждать соревнование, сотрудники мероприятия продолжили подготовку боевого ринга для соревнований.
“Как ты думаешь, кто победит?”
“Конечно, это Чжан Луовэй! Он мой кумир! Во время университетских соревнований по борьбе он с легкостью занял первое место. Никто из соперников не мог сделать с ним и трех ходов, прежде чем потерпеть поражение. Хотя Ши Фэн также очень силен, он не имеет большого опыта. На мой взгляд он пустое место, по сравнению с Чжан Луовэй, жестоким и свирепым зверем. Стоя рядом с ним, я чувствовал, как на меня давит что-то тяжелое. Когда его взгляд остановился на мне, я даже почувствовал, как по спине пробежала дрожь.”
- Согласен. Ши Фэн может быть экспертом в Сфере Бога, но это реальное соревнование боевых искусств. Было бы хорошо, если бы он мог бы пережить десять ударов от Чжан Луовэя. Однако, если бы этот бой проходил в Сфере Бога, это определенно была бы интересная дуэль.”
---
Пока все пессимистично оценивали шансы Ши Фэна на победу, Чжоу Юху, который отдыхал в углу зала, подошел к Чжан Луовэю.
- Брат Чжан, ты должен быть осторожен, когда идешь против Ши Фэна. Я дрался с ним раньше. Хотя у него нет выдающейся силы, и его телосложение довольно слабое, он очень опытен в бою. Он очень хорошо понимает, когда нужно действовать, и его кулаки и ноги очень ловкие”, - сказал Чжоу Юху.
- Юху, ты слишком много думаешь. Даже если Ши Фэн достиг уровня профессионала, я все равно с легкостью смогу победить его. Не волнуйся, я отомщу за тебя ”, - засмеялся Чжан Луовэй, хлопнув Чжоу Юху по плечу. Он совершенно не обратил внимания на слова Чжоу Юху. На его уровне мастерства, его решимость была твердой, как сталь.
Конечно, Чжан Луовэй недооценивал Ши Фэна. Его высокомерие заставило его отреагировать таким образом. Он будет уверен в себе, с каким бы врагом ни столкнулся.
"Брат Чжан…”
Чжоу Юху знал, что его совет остался без внимания. Однако только те, кто лично обменивался движениями с Ши Фэном, знали, насколько он на самом деле страшен.
Если Чжана Луовэя описывали как свирепого зверя, то Ши Фэн был похож на великий океан. Каким бы могущественным ни был человек, он будет беспомощен перед лицом матери-природы.
По правде говоря, Чжоу Юху хотел отговорить Чжан Луовэя от битвы с Ши Фэном. Только, приняв во внимание престиж Чжан Луовэя, он вместо этого решил просто предупредить его. Однако его слова были явно напрасны.
---
Сотрудники очень быстро огородили территорию для соревнований по боевым искусствам. Хотя боевое кольцо было несколько меньше, чем в официальной обстановке, им предоставлялась пространство в 100 квадратных метров. Этого было достаточно, чтобы два человека обменялись ударами и пинками друг с другом.
Между тем, Сюй Вэньцин, Чжао Цзяньхуа, Чэнь Ву и несколько других известных фигур в городе Цзинь Хай сидели в секции, ближайшей к боевому рингу. Все остальные могли только стоять в нескольких метрах позади них, чтобы наблюдать за боем.
В ринге Ши Фэн и Чжан Луовэй стояли в пяти метрах друг от друга. Первый был обычным человеком, который внешне был ничем не примечателен, в то время как второй был похож на мускулистое животное, которое выглядело так, как будто он мог проглотить человека целиком. Величественная аура Чжан Луовэя могла испугать кого угодно до дрожи.
Великая битва между этими двумя людьми могла начаться в любой момент.
Тем временем зрители вокруг ринга начали напрягаться, их глаза были прикованы к каждому движению двух бойцов.
В отличие от драки между обычными людьми, которая могла затянуться надолго, обмен ударами между экспертами закончится в одно мгновение. Поэтому они очень боялись упустить даже малейшую деталь блестящего обмена между ними.
Напротив, Сюй Вэньцин и другие влиятельные персонажи в настоящее время весело разговаривали друг с другом.
- Мастер Чэнь Ву, как бывший профессиональный боец и мастер боевых искусств, как вы думаете, кто из них победит в этом соревновании?” сказал Сюй Вэньцин с небольшой усмешкой поглаживая свою голову.
- Точно сказать не могу. В соревнованиях по боевым искусствам сила и удача одинаково важны. Если судить исключительно по внешности и телосложению, то Чжан Луовэй явно на голову выше Ши Фэна. Тем не менее, я никогда лично не видел, насколько квалифицирован Ши Фэн, поэтому я не могу сделать четкое суждение. Чэнь Ву покачал головой, не давая определенного ответа.
Если это был кто-то еще, даже если это был первый раз, когда Чэнь Ву встретил их, он все еще мог определить силу человека, основываясь на присутствии, которое он чувствовал. Затем он дополнительно оценивал телосложение человека и делал грубую оценку. В случае Ши Фэна, однако, Чэнь Ву ничего не чувствовал от него. Присутствие Ши Фэна было настолько слабым, что Чэнь Ву мог не заметить его.
Если бы Ши Фэн был обычным человеком, который не победил такого боевого эксперта, как Чжоу Юху, то Чэнь Ву определенно пришел бы к выводу, что Ши Фэн был безобидным белым кроликом, незначительным существом. Тем не менее, вопреки всем ожиданиям, этот маленький белый кролик на самом деле победил свирепого тигра, как Чжоу Юху. Поэтому Чэнь Ву не мог не пересмотреть свое мнение о Ши Фэне.
В конце концов, если маленький белый кролик может избавиться от свирепого тигра, кто поверит, что это все еще маленький белый кролик?
Даже если Ши Фэн был маленьким белым кроликом, он все еще был демоном-кроликом, способным убить тигра.
Если Ши Фэн действительно превратился в демона, то его внешность была просто фасадом.
Если бы один из них превратился в демона, в то время как другой останется обычным животным, они были бы на совершенно разных уровнях.
Однако специалисты, способные превратиться в демона, существовали крайне редко. Так называемое” превращение в демона " относилось не к тому, что человек становится демоном физически, а духовно; это также относилось к мудрости. Когда эксперт достигнет этой области, боевые искусства, которые они практиковали, больше не будут чем-то неодушевленным; они начнут принимать жизненную форму. Однако такой юноша, как Ши Фэн, еще не должен быть способен достичь такого искусства.
Следовательно, Чэнь Ву не мог определить степень мастерства Ши Фэна.
- Мастер Чэнь Ву, как ваши зоркие глаза могут не видеть? Оба Ши Фэн и Чжан Лаовэй обыкновенные молодые люди. Хотя оба они могут значительно улучшить свои навыки в будущем, вы должны иметь некоторое представление о том, кто победит сейчас, верно? Чжао Цзяньхуа отказался верить словам Чэнь Ву. Ведь с первого взгляда было ясно, кто сильнее, а кто слабее. Следовательно, Чжао Цзяньхуа полагал, что Чэнь Ву просто оставил для Ши Фэна возможность изменить ситуацию.
К сожалению, Чжао Цзяньхуа не знал, что практикующие боевые искусства, как правило, прямолинейны в своих действиях, тем более для мастера боевых искусств, как Чэнь Ву. Он всегда был прямолинеен в своих словах и никогда не делал ничего подобного. Он говорил только то, что было у него на уме.
В то время как немногие из них вели свои веселые беседы…
Рефери на ринге бросил взгляд на Ши Фэна и Чжан Луовэя, прежде чем резко провести рукой между двумя бойцами. - - Бой! – крикнул он.
Cpазу же, как тoлько рефери подал cигнал, Чжан Луовэй немедленно атаковал Ши Фэна.
Но он не бросился прямо, как обычный человек, ведь атаковать по прямой было слишком просто и предсказуемо. Bместо этого, он двигался зигзагами, его движения постоянно менялись, когда он быстро прокладывал свой путь к Ши Фэну.
Если бы перед ним был обычный человек, он наверняка не знал бы, как на это реагировать. Пока бы они думали, Чжан Луовэй уже бы настиг иx.
Помимо акцента на работу ногами, практикующие стиль Цюань также использовали быстрые, точные и яростные удары. Если кто-то не сможет блокировать удар практикующего стиль Цюань и получит удар в грудь, битва закончится прямо здесь и сейчас.
К тому же, сила удара Чжан Луовэя достигала свыше 100 килограммов. Получить от него удар ничем не отличается от удара молотком в грудь. Люди не были сделаны из металла. И даже металл после десяти ударов молотом превратился бы в груду металолома. Tрудно представить, что же произойдет с обыкновенным человеческим телом. Учитывая телосложение Чжан Луовэя, было бы неудивительно, если бы он сломал большую часть ребер Ши Фэна одним ударом, отправив его в полет на расстояние от одного до двух метров.
Oднако Ши Фэн не был обычным человеком. Вместо того, чтобы отступить, он решил пойти вперед и встретиться с Чжан Луовэем лицом к лицу. Ши Фэн использовал плавающие шаги дракона, когда он шагнул вперед, его ноги двигались, как будто земля была полностью лишена трения. Ши Фэн немедленно скользнул к Чжан Луовэю, застав последнего врасплох. Чжан Луовэй никогда не думал, что Ши Фэн действительно сможет так проворно использовать движение ног. В этот момент он даже не знал, как лучше нанести удар своему противнику.
Ши Фэн провел более десяти лет в Сфере Бога. Боевой опыт, которым он обладал, намного превосходил воображение обычного человека. В конце концов, в прошлом не было недостатка в мастерах боевых искусств и мощных боссах-монстрах, которые служили его противниками. С другой стороны, Чжан Луовэй не обладал даже тысячной доли боевого опыта Ши Фэн. Xотя нынешнее телосложение Ши Фэна не могло сравниться с Чжан Луовэем, Ши Фэн компенсировал это, используя ловкость и скорость реакции, которые он приобрел за годы сражений. Сражаясь с боссами в Сфере Бога, даже малейшая ошибка может привести к тому, что игроки потеряют свои жизни. Среди бесчисленных сражений с боссами, которые пережил Ши Фэн, было много случаев, когда ему приходилось полагаться на инстинктивные реакции своего тела, а не на глаза, чтобы принимать решения.
Такие инстинктивные реакции совершались в бессознательном состоянии. Если кто-то хотел тренироваться до этого уровня, ему нужно было пережить множество сражений, регулярно переходя грань между жизнью и смертью. Однако редко встретишь такие условия для тренировок в реальной жизни, даже будучи профессиональным бойцом. В конце концов, в реальном мире, столкнувшись с ситуацией, когда речь идет о жизни или смерти, существует высокая вероятность потерять жизнь, а после смерти второго шанса не существует.
С другой стороны, игроки могли испытать эти сражения жизни или смерти бесчисленное количество раз без какого-либо риска фактической смерти. Они могли просто попробовать снова, как только они умерли в игре. Это также было причиной, почему многие профессиональные бойцы были одержимы Сферой Бога.
Только оказавшись в ситуации жизни или смерти, человек сможет полностью раскрыть свой потенциал. Пока они выживали в битве, понимание, которое они получили от битвы, могло значительно увеличить их силу.
Почему так много экспертов в реальном мире тренируются над пропастью?
Это было ощущение, что их жизнь висит на волоске; они хотели использовать угрозу смерти, чтобы стимулировать свой врожденный потенциал. Однако идти по такому пути было крайне опасно. Обычно на такое отваживались только серьезные эксперты. Если бы обычные люди попробовали так тренироваться, десять из десяти, они бы потеряли свои жизни.
Между тем, когда игрок умирал в битве в Сфере Бога, они могли просто воскреснуть с неповрежденным телом.
Экспертом становишься в сотне сражений. После сотни сражений даже обычный человек может стать боевым экспертом. Между тем, в связи с бесчисленными битвами, которые Ши Фэн пережил в прошлом, даже идиот мог стать демоном. Не говоря уже о том, что Ши Фэн изучил много боевых искусств в прошлом. В прошлом он также был королем меча высшего уровня, и он был всего лишь в шаге до императора меча 4-го уровня.
Причина, по которой он не мог стать императором меча, заключалась не в том, что ему не хватало техники. В конце концов, боевые методы Ши Фэна уже достигли совершенства в то время, и он мог легко принять много методов в своих битвах, не ограничиваясь только одним стилем боя.
Хотя ноги Чжан Луовэя были проворными, Ши Фэн был явно на голову выше его. Будь то удар, рубящий удар или удар молотком, которые Чжан Луовэй посылал кулак за кулаком в Ши Фэна. Удары молота были особенно смертельно. Если бы бык получил этот удар, он немедленно упал бы на землю и не смог бы восстановиться в течение короткого периода времени. К сожалению, каждый удар, который Чжан Луовэй посылал в Ши Фэна, всегда проходил мимо края его одежды.
Между тем, Ши Фэн постоянно проносился мимо Чжан Луовэя, вращаясь вокруг него, как настоящий дракон. Независимо от того, как Чжан Луовэй пытался двигаться, он не мог вырваться из тени Ши Фэна.
Отправив более десятка ударов, Чжан Луовэй запаниковал. Он никогда не думал, что Ши Фэн может быть экспертом по боевым искусствам. Когда Ши Фэн выполнил шаги плывущего дракона, он был как настоящий дракон, пересекающий девять небес, с легкостью приближаясь и отступая. Однако, Чжан Луовэй также понимал, что Ши Фэн не решался атаковать его в лоб. Тем не менее, если бы Чжан Луовэй продолжал свои последовательные атаки, он бы рано или поздно исчерпал себя полностью и однозначно проиграл.
- Проваливай!”
Чжан Луовэй решил использовать свой последний ход, и набросился на свою добычу как свирепый тигр, прыгнув на Ши Фэна. Ши Фэн немедленно переступил с ноги на ногу, легко уклоняясь от атаки Чжан Луовэя. Чжан Луовэй воспользовался этим шансом, чтобы повернуться, выставив одну ногу вперед, когда он размахивал кулаками, нанося удар двумя пиками, пронзающими облака сбоку от Ши Фэна.
В тот момент, когда Чжан Луовэй ударил кулаками, те, кто был рядом с боевым кольцом, отчетливо услышали свист ветра. Если бы Ши Фэн был поражен этим движением, он был бы либо мертв, либо искалечен.
Вопреки ожиданиям, Ши Фэн отреагировал спокойно и неторопливо. Он просто улыбнулся в ответ на жестокое нападение Чжан Луовэя. Вложив силу в пальцы ног, Ши Фэн немедленно сделал сальто в воздухе. Затем он выполнил движение плавающего Дракона, используя импульс своего тела, чтобы перенаправить кулаки Чжан Луовэя, не позволяя им ударить ничего, кроме воздуха. Сразу после этого, кулаки Ши Фэна раскрылись, и используя центростремительную силу вращения своего тела, он ударил ладонью по главной артерии на шее Чжан Луовэя.
Прежде чем Чжан Луовэй смог должным образом отреагировать, он внезапно почувствовал холод на шее, его дыхание стало затрудненным. Благодаря тому, что его мозг получил дефицит крови, конечности Чжан Луовэя начали деревенеть. Тем не менее, Чжан Луовэй был не обычный человек. Он мгновенно понял, что получил атаку от Ши Фэна, в результате чего реакция его четырех конечностей замедлилась. На последнем дыхании, Чжан Луовэй ударил головой Ши Фэна, который в настоящее время был абсолютно раскрыт, поскольку он висел в воздухе. Чжан Луовэй был намерен закончить бой. Если бы Ши Фэн хотел напасть на него в этой ситуации, то Ши Фэн должен был получить от него удар тарана.
- Хорошо! Ши Фэн сначала почувствовал удивление, потом радость.
Вопреки ожиданиям, Ши Фэн не стал отступать, чтобы дать Чжан Луовэю шанс отдышаться. Вместо этого Ши Фэн выполнил движение ладонью Дракона, воспользовавшись ситуацией, чтобы послать еще один удар ладонью в шею Чжан Луовэя. Эта атака полностью нейтрализовала атаку последнего. Кроме того, атака Ши Фэна еще больше подпитывалась силой вращения его тела. В результате тело Чжан Луовэя неудержимо завращалось в воздухе после получения удара, как вращающаяся стрела, которая была выпущена из тугого лука. Сразу после этого, Ши Фэн опустил свою ладонь на грудь Чжан Луовэя и резко надавил вниз. Тело Чжан Луовэя тяжело приземлился, а мраморный пол под ним покрылся трещинами.
Когда Чжан Луовэй упал плашмя на спину, из его рта пошла кровь. Атака Ши Фэна сломала ему много ребер, и в этот момент у него не было сил даже говорить. Перед тем, как потерять сознание, в глазах Чжан Луовэя застыло недоверие.
Хотя эта серия сложных действий казалась медленной при описании, на самом деле все произошло в одно мгновение.
Ошеломленная публика замолчала. Каждый из них ошеломленно смотрел на ринг.
Двое на ринге явно обменивались ударами. Но прежде чем кто-либо успел среагировать, тело Чжан Луовэя уже опускалось на пол.
“Он победил Чжан Луовэя? Мои глаза не обманывают меня, верно? Чжао Цзяньхуа потер глаза, думая, что у него галлюцинации. Однако тот факт, что Чжан Луовэй неподвижно лежал на полу, доказал, что ему не мерещится.
Простой и заурядный человек, который не обладал навыками эксперта, фактически победил боевого гения. Кто мог поверить в такое?
- Второй дядя, тебя удовлетворили навыки Ши Фэна?- С гордостью спросила Чжао Жоси Чжао Цзяньхуа, который сидел рядом с ней. Ее голос звучал так, будто победа Ши Фэна была ее собственной победой.
“Он удивительный, очень удивительный. Тем не менее, я все еще чувствую себя странно, когда смотрю на него. Хотя я сам тоже занимаюсь боевыми искусствами, я не могу сказать, какую технику он использовал, чтобы победить Чжан Луовэя”, - сказал Чжао Цзяньхуа, его сердце наполнилось вопросами. Затем он спросил: "Мастер Чэнь Ву, вы знаете, какую технику он использовал?”
Чэнь Bу выжидающе cмотрел на Чжао Цзяньхуа.
Раньше он не имел четкого представления о реальной силе Ши Фэна. Oн просто чувствовал, что Ши Фэн мог уже достичь этого царства. Однако теперь, когда он действительно увидел Ши Фэна в действии, шок был единственным словом, которое могло описать его текущее состояние.
Чэнь Ву не осмеливался представить, что молодой человек в возрасте двадцати с небольшим лет уже может достичь такого высокого понимания боевых искусств.
Eсли понимание боевых искусств Ши Фэном достигло совершенства, Чэнь Ву оставалось назвать его гением. Тем не менее, когда Ши Фэн выполнял свои движения, его действия были подобны самой природе, живой и полной духа. Такие действия были невозможны только при теоретическом понимании. Чтобы достичь такого уровня, нужно было пережить множество боев, а также пройти бесчисленные жизненные или смертельные испытания.
Даже сам Чэнь Ву только недавно достиг такого уровня, хотя в этом году ему уже исполнилось 45 лет. С тех пор, как он начал заниматься боевыми искусствами в возрасте 16 лет, он участвовал в сотнях сражений, больших и малых. Раньше он даже выходил на поле боя. И только после этого он смог достичь такого уровня.
Чэнь Ву было трудно поверить, что Ши Фэн обладает таким большим практическим опытом. Даже если бы он начал участвовать в битвах не на жизнь, а на смерть в утробе матери, он не смог бы достичь такой степени совершенства всего за 20 лет или около того.
"Поскольку он не ограничивается одним стилем боя, я не могу сделать хорошее суждение. В городе Цзинь Хай, однако, вероятно, нет другого юноши, как он, который культивировал свои боевые искусства до такого уровня. Чэнь Ву вздохнул, мягкий смешок сорвался с его губ.
- Hе может быть, верно? Mастер Чэнь Ву, вы не слишком высоко его оцениваете? Чжао Цзяньхуа был шокирован словами Чэнь Ву.
- Нет, моя оценка совсем не высока. Хотя телосложение Ши Фэна слабое, с точки зрения реальной боевой силы, у него не стало бы проблемой войти в первую десятку провинциального боевого турнира. Чэнь Ву покачал головой, опровергая слова Чжао Цзяньхуа.
Слова Чэнь Ву шокировали Сюй Вэньцина и Чжао Цзяньхуа.
Хотя чемпион-боец города Цзинь Хай мог считаться экспертом высшего уровня, на провинциальном уровне он не достиг бы многого. В конце концов, в пределах одной провинции были десятки городов. Не говоря уже о первой десятке, даже войти в первую тридцатку в провинциальном боевом турнире было бы трудной задачей.
Тем не менее, мастер боевых искусств, Чэнь Ву, был уверен, что Ши Фэн может попасть в первую десятку. Слушатели не могли не поднять свою оценку Ши Фэна.
В прошлом Чэнь Ву лично входил в тройку лучших на провинциальном турнире, поэтому он очень хорошо понимал стандарты бойцов на этом уровне. Если Чэнь Ву так сказал, то Ши Фэн действительно обладал силой, чтобы войти в десятку лучших в провинции.
В провинции проживали сотни миллионов человек, а число бойцов, участвовавших в турнире, исчислялось сотнями тысяч. Если бы Ши Фэн был способен войти в десятку лучших из стольких участников, то его ценность намного превысила бы даже ценность чемпиона города Цзинь Хай.
Что касается боевого гения, такого как Чжан Луовэй, Чжао Цзяньхуа и другие относились к нему только как к молодому поколению. Хотя они смотрели на него благосклонно, это не придавало ему особого веса. В случае с Ши Фэном, они не просто считали его кем-то важным, они готовы были общаться с ним как с равным.
Кажется, я недооценил этого маленького ублюдка. Он держал в руках такую силу, но на самом деле предпочел ее спрятать. Это не удивительно, что Жоси уделяет ему такое большое внимание. В этот момент Чжао Цзяньхуа больше не смотрел на Ши Фэна с гневом и презрением; напротив, восхищение наполнило его глаза. Затем он перевел взгляд на Лин Фейлуна, который сидел рядом с ним, в ярости думая: "а этот ублюдок осмелился использовать мое имя для оправдания собственных действий. Кажется, ему нужно преподать урок.
Ранее Чжао Цзяньхуа был о Лин Фейлуне хорошего мнения. И даже ясно дал понять, что благосклонно настроен на то, что он ухаживал за Чжао Жоси. Он не препятствовал его ухаживаниям потому как считал его замечательным парнем с необходимой квалификацией. Но теперь его мнение кардинально изменилось.
На данный момент, даже если бы Чжао Цзяньхуа был идиотом, он все равно бы понял, что Лин Фейлун все это время использовал его. Ранее Лин Фейлун много раз комментировал недостатки Ши Фэна, бедность его семьи и то, как Ши Фэн постоянно преследовал Жоси. Лин Фейлун также упоминал, что над Ши Фэном часто смеялись как над слабаком.на на деле картина абсолютно отличалась от этих слов.
На самом деле, у Лин Фейлуна не было шансов сравниться с Ши Фэном, поэтому Лин Фейлун клеветал на Ши Фэна, создавая у Чжао Цзяньхуа плохое впечатление о Ши Фэне.
Девятое место в университете? Это может быть впечатляющий подвиг в Университете Цзинь Хай, но на фоне боевого турнира города Цзинь Хай? Лин Фейлун будет соответствовать только стандартам новенького участника. Между тем, ежегодно в городском турнире по борьбе участвовали сотни таких новых участников. Если бы он участвовал в провинциальном турнире, то не нашел бы даже намека на тень Лин Фейлуна.
Как бы то ни было, разрыв между Лин Фэйлун и Ши Фэн был разрывом между небом и землей.
Кажется, что мои глаза действительно становятся плохими. Действительно, как и сказал старейшина Сюй, молодые люди должны сами решать свои проблемы. Чжао Цзяньхуа больше не планировал вмешиваться в дела между Ши Фэном и Чжао Жоси, намереваясь позволить природе идти своим чередом. Что касается того, каким будет конечный результат, это будет зависеть от самой Жоси.
Вскоре после того, как соревнования по боевым искусствам закончились, Ши Фэн, несомненно, стал вновь главным героем вечеринки Братства. Многие студенты из университета подошли поприветствовать Ши Фэна, надеясь познакомиться с ним. И при этом, хотя Чжан Луовэй явно лежал без сознания на полу, ни один человек не потрудился проверить его—даже его друг Лань Хайлун.
Хотя Ши Фэн давно знал о личности Лань Хайлуна, он все еще не мог не вздохнуть, когда увидел эту сцену.
Таково было непостоянство человеческой природы.
Однако, Ши Фэн не сочувствовал Чжан Луовэю, потому что Чжан Луовэй был таким же как и все. В прошлом Тень набирала много новых игроков с хорошим потенциалом. Как раз когда они собирались войти в период быстрого развития, между Чжан Луовэй и Лань Хайлун произошел внезапный спор. В результате этого спора, эти двое разорвали все отношения друг с другом, и Чжан Луовэй решил оставить Тень навсегда. Чтобы добавить урона, Чжан Луовэй также увел с собой значительное количество экспертов из Гильдии, когда он ушел, чтобы присоединиться к миру Доминаторов. Тень потерпела огромные убытки из-за его действий. Если бы такого раскола не произошло, Тень не отстала бы в своем развитии оставаясь третьесортной Гильдией. Только после того, как Ши Фэн занял пост лидера гильдии, Тень постепенно начала превращаться во второсортную Гильдию высшего уровня.
Но в этой жизни все было совсем по-другому. Первоначально, Ши Фэн планировал заплатить огромную цену, чтобы конкурировать за экспертов против Тени. Теперь, однако, казалось, что все его планы были нарушены.
Чжан Луовэй потерпел сокрушительное поражение, в результате статус каждого из Тени значительно снизится. В отличии от них, Нулевое Крыло стало единственной целью аудитории, и Лан Хайлун не мог ничего сделать, кроме как скрежетать зубами смотря на это развитие событий.
Если бы Лань Хайлун знал с самого начала, что Ши Фэн настолько силен, он определенно не согласился бы на бой Чжан Луовэя с Ши Фэном. По крайней мере, до этого еще мог нанять некоторых экспертов или новых игроков с хорошим потенциалом. Теперь, однако, он потерял всю притягательную силу в этом событии. Он мог выбирать только из тех, кого отбраковал Нулевое Крыло.
- Сокурсник Ши Фэн, как ты думаешь, я могу присоединиться к Нулевому Крылу?!”
"Привет, я Е Вумянь, президент мастерской номер один города Цзинь Хай, Зеленый Лист. Я хочу, чтобы вся моя мастерская присоединилась к Нулевому Крылу. Интересно, захочет ли брат Ши Фэн принять нас? Нам не нужно много должностей, только десять официальных мест членов и пятьдесят внешних мест.”
Как только Ши Фэн возобновил набор в Гильдию, элитные студенты университета быстро окружили его. Было также много представителей мастерской и профессиональных бойцов, пытающихся встретиться с ним. Среди всех этих просьб присоединиться к его Гильдии, самой шокирующей была просьба от мастерской Зеленого Листа. В прошлом мастерская Зеленых Листьев полностью игнорировала попытки Тени завербовать их, и вместо этого они создали свою собственную гильдию. После этого им удалось получить помощь и спонсорство нескольких корпораций, став третьесортной гильдией в Сфере Бога.
В то время, однако, число гильдий, создаваемых в городе Цзинь Хай, росло с каждым днем, что привело к разбавлению доступного финансирования. Если бы Гильдия Зеленого Листа не испытывала недостатка в средствах в то время, без сомнения, они были бы мощным соперником для Тени.
Кроме того, Ши Фэну наконец удалось найти пятерых генералов демонов Тени.
К тому времени, как вечеринка закончилась, количество людей, которых ему удалось завербовать, превысило квоту, которую он установил ранее, более чем на сотню. Только число потенциальных экспертов, которых он набрал, уже превысило пятьдесят человек, а также девять будущих экспертов высшего уровня. Среди этих девяти были пять генералов демонов, в то время как остальные четыре были основными членами мастерской Зеленого Листа.
После набора всех этих людей гильдия Нулевого Крыла мгновенно стала огромной организацией в виртуальном игровом мире города Цзинь Хай. По сравнению с другими третьесортными гильдиями, Нулевое Крыло теперь имело гораздо более мощную поддержку. Если Ши Фэн превратит этих игроков в костяк Нулевого Крыла, он не дрогнет, даже если ему придется начать войну со второсортной Гильдией.
После чего Ши Фэн провел остаток дня, подписывая контракты с этими вновь набранными членами.
Что же касается руководства мастерской Нулевое Крыло, то этим занимался Блэки. Более того, большинство людей, которых нанял Ши Фэн, изначально были членами других мастерских, поэтому они не тратили времени на адаптацию к новой среде. К тому же, эти люди также могут внести значительный вклад в управление. Однако Блэки был по-настоящему шокирован, когда узнал о количестве людей, которых Ши Фэн сумел завербовать.
Приток более 400 человек мгновенно заполнил рабочую нишу Нулевого Крыла. Внезапно вся мастерская стала гораздо оживленнее, не такой пустой и тихой, как раньше. Это была подходящая атмосфера для такой большой мастерской.
Ши Фэн наконец вернулся домой только когда наступила ночь. Затем он приготовил себе обычную еду и выпил бутылку питательной жидкости, прежде чем начать новый день в Сфере Бога.
Кроме того, этот новый день был обречен быть экстраординарным.
Первoе, что сделал Ши Фэн после того, как вошел в Сферу Бога, он связался с Нежным Снегом и провел сделку по световым щитам.
B настоящее время он израсxодовал большую часть своего запаса магических кристаллов, чтобы выковать дуговые световые щиты. Более того, за это время различные крупные Гильдии уже начали совершать набеги на три масштабных командные подземелья 3 уровня.
Xотя элитные члены этих гильдий уже достигли 13 или 14 уровня, для них все еще было невозможно совершить набег на крупномасштабные командные подземелья даже в обычном режиме.
Хотя это были только подземелья 10 уровня, на самом деле боссы внутри не ограничивались только 10 уровнем. Самый высокий уровень босса в нормальном режиме подземелья достигал 13 уровня. Не было ничего особенного в добыче подземелья нормального режима; лучшими предметами, которые игроки могли получить, были куча секретного Серебряного оружия и оборудования уровня 10, а также некоторое количество материалов, необходимых игрокам образа жизни.
Однако жесткий режим масштабного командного подземелья заметно отличался.
Основная причина, почему они были названы тремя великими подземелья было из-за того, что, наряду с увеличением сложности, уровни монстров внутри подземелья также увеличились. У трех великих подземелий в жестком режиме боссы внутри были 15 уровня. Tаким образом, на этом этапе игры игрокам будет нелегко получить первое освобождение трех великих подземелий.
Кроме того, добыча, получаемая из жесткого режима этих подземелий, значительно отличалась, так как большинство оружия и оборудования были отброшены из чистого золота. Более того, они были оружием и оборудованием для роста; они были способны расти с уровня 10 до уровня 15. Они были нужны игрокам для экипировки.
Что касается режима Ада, все боссы внутри были 18-го уровня, а оружие и оборудование, которое они сбрасывали, они были в основном темно-золотым рангом. Эти предметы также были способны расти с уровня 10 до уровня 18, и аналогично были привязаны к игрокам при экипировке. Адский режим трех великих подземелий был также самым сложным среди подземелий ниже 20 уровня.
После 20-го уровня игрокам будут доступны новые масштабные подземелья в районе города Белой Pеки. Всего было четыре таких подземелья, и среди них три были подземельями на 50 человек, в то время как оставшийся был подземельем на 100 человек. Сложность подземелья на 100 человек была на совершенно другом уровне по сравнению с подземельем на 50 человек. Главная причина в том, что, если кому-то удастся получить первое освобождение из подземелья на 100 человек, достижение будет объявлено всей Сфере Бога. Объявление не ограничивалось только одной страной. Другими словами, это достижение будет замечено двумя миллиардами игроков, которые играли в Сферу Бога. Кроме того, достижение будет записано в эпическом списке Сферы Бога, и каждый сможет им полюбоваться.
Тем не менее, игрокам было чрезвычайно трудно пройти первыми подземелье для 100 человек. Даже у самого Ши Фэна не было стратегии, чтобы напасть на него.
---
Нежный Снег распахнула двери одного из салонов торговой фирмы Старстрик и вошла в комнату. Снаряжение Нежного Снега сильно отличалось от того, когда Ши Фэн в последний раз встречался с ней. Большая часть снаряжения, которое на ней было, была секретного Серебряного ранга. Среди них серебристо-белый меч, который был у нее на спине, был даже из чистого золота. В настоящее время Нежный Снег уже достигла 16-го уровня. Было очевидно, что она трудилась без остановки, день и ночь, чтобы достичь такого уровня.
- Давай поторопимся и обменяемся, - нетерпеливо сказала Нежный Снег, даже не потрудившись сесть.
- Похоже, вы очень торопитесь, Mисс Сноу. Что-то случилось?- С любопытством спросил Ши Фэн.
Это была сделка с участием щитов из чистого золота. Это определенно был вопрос чрезвычайной важности. Однако, похоже, у Нежного Снега было еще более важное дело.
- Ничего особенного. Я только что услышала, что Темная Звезда уже достигла предпоследнего босса страны Смерти, поэтому я хочу быстро покончить с этой сделкой. Через минуту мне уже нужно будет отправиться в страну смерти. Нежный Снег не пыталась скрыть причину ее торопливости.
Гильдия номер один в городе Белой Реки была на шаг позади Темной Звезды, третьесортной гильдии, с точки зрения набега на одно из трех великих подземелий. Как она могла не волноваться?
- Они очень быстрые. С каких это пор у Темной Звезды появились такие могущественные эксперты?- Ши Фэн чувствовал что-то подозрительное в Темной Звезде.
Во-первых, он аннексировал более десяти гильдий без рейтинга. Теперь в его рядах появилась группа экспертов. Его набеги на три великих подземелья были даже быстрее, чем у Уробороса. Следует знать, что Уроборос был Гильдией номер один в городе Белой Реки. Более того, чтобы в городе Белой Реки Гильдия лучше развивалась, Нежный Снег перевела многих экспертов, размещенных в Королевстве Звездной Луны. Она даже попросила армию великих экспертов и даже учитывая то, что они возглавлялись такими экспертами как Нежный Снег и Чжао Юэру, они все еще не могли сравниться с Темной Звездой.
В каждом из трех больших подземелий было по пять боссов. Тем временем, Темная Звезда уже дошла до четвертого босса, в то же время мощная команда Уробороса была только у второго босса.
Независимо от того, что Ши Фэн думал об этом, прогресс Темной Звезды был просто невероятным.
Разница между второсортными и первоклассными гильдиями заключалась в качестве их экспертов. Чтобы воспитать этих экспертов, первоклассные Гильдии потратили больше десятилетий, исследуя и приобретая опыт. Между тем, для такой Гильдии, как Альянс Ассасинов, хотя это была второсортная Гильдия, с точки зрения воспитания экспертов, она все еще находилась на стадии накопления опыта. По сравнению с первой гильдии, они были на совершенно разных уровнях.
Но что значила Темная Звезда?
Более того, Ши Фэн сделал Темную Звезду врагом первоклассной Гильдии Сумеречное Эхо. Тем не менее, ничего на самом деле не случилось с Темной Звездой; Ши Фэн не получал никаких известий о том, что с ней что-то случилось. С другой стороны, Сумеречное Эхо совершило нечто настолько невероятное, что даже сам Ши Фэн был шокирован. Гильдия фактически добровольно заплатила 50 миллионов кредитов Ши Фэну.
Размышляя до этого момента, Ши Фэн чувствовал, что сила, поддерживающая Темную Звезду, была намного сильнее, чем он себе представлял. Сумеречное Эхо, должно быть, обнаружило что-то о темной звезде, чтобы охотно заплатить 50 миллионов кредитов.
“Вот 200 магических кристаллов.”
- Вот четыре световых щита, пожалуйста, проверь их.”
Нежный Снег больше не была в настроении обсуждать Темную Звезду. Она немедленно вызвала торговое окно. Ши Фэн также тактично перестал говорить на эту тему. Видя что Нежный Снег очень торопилась, он решил, что Темная Звезда давит на нее. Возможно, проблему Нежного Снега не ограничивались только подземельем; должно быть, ее беспокоили какие-то другие дела. В любом случае, это не имело никакого отношения к Ши Фэну.
Конечно, если Нежный Снег была готова рассказать ему свои проблемы, Ши Фэн, естественно, протянул бы руку помощи, как друг. Однако Нежный Снег предпочала молчать о них, поэтому и Ши Фэн промолчал. Кроме того, эти четыре световых щита должны обеспечить достаточную модернизацию МТ команды Нежного Снега. Если бы у них были эти щиты, у них не было бы проблем с Темной Звездой.
Когда Нежный Снег осмотрела атрибуты дуговых щитов, ее глаза немедленно засветились, на ее лице появился намек на радость.
- Превосходно! Атрибуты этих световых щитов замечательные! Мне понадобятся еще две штуки. Интересно, когда ты закончишь? В это время на лице Нежного Снега было заметно волнение. С этими четырьмя щитами у них определенно не будет проблем с очисткой второго босса.
"Вероятность успеха для производства этих щитов слишком низкая. Мне понадобится примерно полдня, чтобы закончить два из них, - ответил Ши Фэн, немного подумав.
- Тогда я навещу тебя через полдня. Не продавай их больше никому! Нежный Снег кивнула головой. Затем она поспешно вышла из гостиной.
---
Вскоре после того, как Нежный Снег ушла, в торговую фирму Старстрик прибыла Огненный Танец.
- Лидер гильдии, мы уже закончили приготовления к набегу на подземелья. Мы можем отправиться в замок демона в любое время. Огненный Танец смотрела на Ши Фэна страстными глазами. Она страстно желала сообщить Ши Фэну, насколько уникальной командой ей довелось управлять.
“Сейчас еще рано. Замок демона - это командное подземелье на 20 человек. Я должен тебе сказать, что гильдия Нулевого Крыла завербовала новую партию членов. В среднем уровень этих игроков довольно низкий. Есть даже те, кто только открыл счета и вошел в игру. Я хочу, чтобы вы, ребята, выровняли некоторых из них, быстро подняли их до 15 уровня и сформировали основную команду, чтобы совершить набег на замок демона,-сказал Ши Фэн с улыбкой, передавая Огненному Танцу список имен.
Первоначально, Ши Фэн намеревался попросить послать Аква Роуз некоторых из своих подчиненных, чтобы помочь им. Однако большинство ее подчиненных в настоящее время управляли новобранцами Гильдии. Кроме того, группа Аква Роуз также была в разгаре рейдов на подземелья на 10 и 20 человек, чтобы обновить свое оборудование, готовясь к рейду три великих подземелья. У них не было ни времени, ни сил, чтобы помочь ему совершить набег на замок демона.
Таким образом, Ши Фэн планировал сформировать главный костяк для Гильдии. Он не мог позволить девяти экспертам высшего уровня, которых он только что нанял, пропасть даром, поэтому он решил позволить Огненному Танцу и другим помочь им.
- Понимаю, - разочарованно ответила Огненный Танец. Однако, когда она подумала о том, что Ши Фэн готов позволить ей вести еще больше игроков и, кроме того, стать лидером главной команды Гильдии, она не могла не обрадоваться. В конце концов, она поняла, что этим своим решением Ши Фэн признал ее способности.
- А, понятно. Я чуть не забыл отдать тебе эти вещи.”
Как только Огненный Танец собралась развернуться и уйти, Ши Фэн постучал себя по голове и внезапно позвал ее.
Oгненный танец остановилась обернулась, чтобы посмотреть на Ши Фэна. Она сразу заметила, что Ши Фэн принес несколько предметов, и каждый из ниx был окружен золотым сиянием. Они определенно не были похожи на обычные предметы.
- Эта пара кинжалов для тебя. Eсть еще щит для Кола. Cкажи ему пусть проверит, насколько успешен этот щит.- Ши Фэн передал три предмета Огненному Танцу.
Из этих предметов пара кинжалов была не чем иным, как тонким золотым ледяным шипом и кинжалом яростного пламени, который Ши Фэн выиграл на аукционе Черного крыла. Как у руководителя команды главных сил Гильдии, снаряжение Огненного Танца, естественно, не должно проигрывать другим. Эти два кинжала были как раз для того, чтобы дать толчок ее нынешнему обмундированию.
Кроме того, был еще темно-золотой световой щит. Если бы Кола вооружился этим щитом, ни один другой рыцарь-Xранитель в городе Белой Pеки не мог бы даже надеяться сравниться с ним.
"Это ...",- Огненный Танец была загипнотизирована двумя кинжалами.
Хотя кинжалы, которые она сейчас использовала, были относительно хорошего качества, по сравнению с ледяным шипом и кинжалом бушующего пламени, разница была как между серебром и золотом.
Огненный Танец тут же сменила старые кинжалы на новые. Белые и красные полосы, свисающие по бокам гибкой талии Огненного Танца, выглядели очень привлекательно.
- Я уже проинструктировал девять игроков отправиться в назначенное место. Тебе просто нужно забрать их и помочь им подняться, - сказал Ши Фэн.
- Я понимаю, лидер Гильдии.- Огненный Танец кивнула с улыбкой на лице. Затем она взялась за свои новые кинжалы, размахивая ими. Нетерпение в ее глазах ясно показывало ее желание испытать свое новое оружие.
---
После того, как Огненный Танец покинула гостиную, Ши Фэн направился в свою комнату на четвертом этаже.
Теперь, когда он получил новую партию магических кристаллов, он, естественно, возобновит изготовление новых световых щитов.
Время шло, и конкуренция в трех великих подземельях города Белой Реки становилась все более острой.
Темная Звезда, которая была впереди всех, добралась, наконец, до финального босса. Тем временем Уроборос, который занимал второе место, начал набег на четвертого босса. Продвижение этих двух гильдий сильно потрясло другие гильдии в городе Белой Реки.
- Что съела эта женщина, Hежный Снег? Как они могли так быстро улучшить свои позиции?! Рыцарь-Хранитель, Одинокий Тиран, почувствовал себя не по себе после получения последнего отчета от своего подчиненного.
“Не волнуйся. Мы потратили почти пять часов на четвертого босса. Нежному Снегу, как минимум, потребуется два-три часа, чтобы закончить его. Мы определенно очистим подземелье раньше нее,-сказал дородный Рейнджер, стоящий рядом с Одиноким Тираном.
- Это правда. На этот раз мы отправили всю нашу элиту и наша боевая мощь явно на шаг сильнее команды Нежного Снега.
Одинокий Тиран прекрасно чувствовал такие вещи. Они определенно первыми очистят нормальный режим Земли смерти. Хотя не было бы никакого объявления о том, чтобы быть первым, чтобы очистить подземелье команды нормального режима, это все равно заставило бы другие гильдии знать, насколько страшна Темная Звезда, укрепляя их позицию в городе Белой реки.
- Лидер гильдии, я только что получил известие, что Нежный Снег каким-то образом умудрилась получить четыре световых щита. Добавление этих четырех щитов к их команде значительно уменьшило нагрузку на их целителей, давая больше времени для атаки. Поэтому они так легко завоевывали боссов.”
“Световой Щит? Разве не Черное Пламя получил этот лот? Как ему удалось произвести их за такое короткое время?"
Одинокий Тиран с трудом сдерживал слюни, когда услышал о том, что Черное Пламя получил дизайн ковки светового щита. Если это будет возможно, он планировал купить один из этих световых щитов. Однако с Черным Пламенем было чрезвычайно тяжело контактировать. Настолько, что получение светового щита было практически невозможным.
---
Между тем, вопрос о том, чтобы Уроборос получил дуговые световые щиты, также быстро распространился на другие гильдии. Их зависть выросла выше гор после таких новостей.
Победа или поражение в битве с боссом обычно определялись силой игрока. Между тем для мощного МТ хорошее оборудование было значительной поддержкой. Особенно это касалось щита, который использовал МТ.
В настоящее время только несколько основных МТ различных крупных гильдий обладали секретными серебряными щитами. Однако, несмотря на наличие такого щита, этим МТ все еще было очень тяжело победить боссов трех великих подземелий. Если бы они могли обменять его на щит из чистого золота, это, несомненно, уменьшило бы давление на них, мгновенно уменьшив сложность рейда с большим отрывом.
Успех Уробороса был лучшим доказательством. В конце концов, во время сегодняшнего соревнования за Землю Смерти, хотя и опоздав, Уроборос все же сумеет очистить подземелье нормального режима до Темной Звезды. Это достижение ошеломило все гильдии в городе Белой Реки.
Что касается Одинокого Тирана , то он в настоящее время пылал яростью по этому поводу. Он тайно подготовил так много, все для того, чтобы превзойти Уробороса. В конце концов, однако, он получил большую пощечину от Уробороса.
Вскоре после этого различные крупные Гильдии в городе Белой Реки начали расспрашивать, надеясь узнать у членов Уробороса, какой метод они использовали для получения световых щитов. Некоторые Гильдии даже в открытую создавали сообщения на форуме, предлагая несколько сотен тысяч кредитов за покупку световых щитов.
Видя все что происходит, многие игроки подумали, что эти гильдии сошли с ума. Неужели они на самом деле они были готовы потратить столько денег только на покупку щита из чистого золота?
Тем не менее, этот итог был очень быстро нарушен Гильдией.
Миллион кредитов!
Это число внушало благоговейный трепет обычным людям. Между тем, целью потратить такую большую сумму денег была покупка светового щита.
Как эта новость могла не шокировать других?
В то же время Гильдия, предлагавшая такую безумную цену, была не чем иным, как Темной Звездой.
Игроки, которые видели все это, думали, что люди Темной Звезды были идиотами со слишком большим количеством денег в карманах. Однако, когда Ши Фэн увидел предложение Темной Звезды, он не мог не похвалить их за проницательность. Помимо попытки купить световой щит, они также сделали пост с намерением привлечь внимание игроков к Темной Звезде. Если бы им действительно удалось приобрести щит за миллион кредитов, это определенно стало бы предметом разговора для многих игроков. Этот метод был гораздо более эффективным, чем прямое расходование денег на создание рекламы.
- Миллион? К сожалению, сейчас у меня нет недостатка в кредитах.”
Ши Фэн не собирался позволить Темной Звезде получить и славу и богатство, продавая им световой щит. Однако этот инцидент также показал Ши Фэну тот факт, что различные крупные Гильдии начали уделять больше внимания первому освобождению из трех великих подземелий.
Если бы Ши Фэн продал световые щиты раньше, он определенно не получил бы за них такую высокую цену.
Однако, из-за эффективности Уробороса, различные крупные Гильдии подумали, если бы у них был световой щит, они легко бы прошли нормальный режим трех великих подземелий. У них также может быть больше шансов получить первый выход из трех великих подземелий.
Проработав половину дня, Ши Фэн сумел изготовить в общей сложности шесть световых щитов. Он также сделал большое количество основных комплектов брони маны. Из шести изготовленных им щитов три он хранил на складе Гильдии, позволяя членам гильдии обменять их. Однако обменять их на эти щиты будет непросто. В конце концов, если продать световой щит снаружи, можно получить по крайней мере 25 золотых.
Вид трех световых щитов, появившихся на складе Гильдии Нулевого Крыла, принес вновь набранным членам еще большую надежду, несмотря на то, что они не смогли получить их для себя.
В то же время, действия Ши Фэна почти заставили другие гильдии в городе Белой реки плевать кровью в гневе.
В конце концов, вместо того, чтобы позволить МТ Гильдии использовать эти превосходные щиты, Ши Фэн решил выставить их напоказ. Как будто эти световые щиты ничего не значили для Нулевого Крыла.
Совсем недавно Нулевое Крыло произвело сенсацию во всем городе Белой Реки. Теперь число его членов уже превысило 5000. Кроме того, восемь великих экспертов удерживали первые строчки в рейтинге; сила Нулевого Крыла больше не могла быть классифицирована в пределах уровней только второсортных или третьесортных гильдий.
Теперь, когда Нулевое Крыло вызвала еще одну сенсацию в городе Белой Реки, многие игроки не могли не изменить свое мнение о Нулевом Крыле.
Когда игроки попытались продолжить исследование Нулевого Крыла, они были немедленно потрясены тем, что они нашли.
Мало того, что Нулевое Крыло было домом для восьми великих экспертов, в нем также была Аква Роуз, великий эксперт, который был не слабее Нежного Снега. Кроме того, ходили слухи, что Ши Фэн наблюдал за Гильдией. С таким количеством экспертов сила Нулевого Крыла в городе Белой Реки ни в малейшей степени не проигрывала трем первоклассным гильдиям. Хотя она была слабее, чем первоклассные гильдии с точки зрения набега на подземелья, у этого был чрезвычайно огромный потенциал для роста.
Невольно Нулевое Крыло стало публично признанным одной из шести лучших гильдий в городе Белой Реки.
Шесть лучших гильдий были Уроборос, Свет Императора, Владыки Мира, Темная Звезда, Союз Ассасинов и Нулевое Крыло. Среди этих гильдий Уроборос, Свет Императора и Владыки Мира были первоклассными гильдиями, и каждая из них обладала очень мощным происхождением. Даже если только часть их реальной силы была размещена в городе Белой Реки, второсортные и третьесортные Гильдии все еще были далеки от того, чтобы встать с ними на один уровень.
Вскоре после этого случая Ши Фэн поменял еще два световых щита с Нежным Снегом. Затем он выставил оставшийся на продажу в торговой фирме Старстрик.
Тридцать золотых и никаких переговоров.
Если конвертировать в кредиты, можно получить 30 золотых монет, просто потратив около 600 000 кредитов. Тем не менее, это все равно потребует некоторых усилий, чтобы полностью собрать 30 золотых монет.
Тем временем, Ши Фэн, неожиданно, достиг 17 уровня просто изготовляя предметы. Хотя его скорость поднятия уровней была не такой быстрой, как у Блэки и других, которые размалывали монстров на более высоком уровне, никто другой в городе Белой Реки не мог сравниться с ним.
- Лидер гильдии, они уже все 15 уровня. Кроме того, мы также совершили набег на несколько командных подземелий жесткого режима, поэтому их оборудование теперь приемлемого качества. Что нам делать дальше?- Огненный Танец связалась с Ши Фэном по коммуникатору.
“Хорошо работаете! Соберите всех из основной команды. Давай встретимся в замке демона через полчаса.- Ши Фэн был немного удивлен сообщением Огненного Танца. Он никогда не думал, что результаты будут настолько быстро. Изначально Ши Фэн полагал, что чтобы выполнить эту задачу им понадобиться целый день. Но им потребовалось всего полдня, чтобы выполнить его просьбу. Это было выше его ожиданий.
П.р. Читатели, думаю вы заметили некоторые неточности в этом произведении. Я, как бывший "читатель", да. Поэтому сейчас я буду исправлять ошибки в книге. Конечно, пока мне не надоест. (260 глава- начало редакта)
- Что? Tы хочешь сказать, что Cтаpстрик продает световой Щит? Ты уверен в этом? - Одинокий Тиран разволновался, когда получил эту новость.
- Босс, как я могу ошибаться? Световой Щит продается на специальном прилавке на втором этаже, но они продают его за 30 золотых монет. Многие люди были ошеломлены ценой, и они могли только пускать слюни, когда смотрели на щит”, - подтвердил убийца, который следил за торговой фирмой Старстрик.
- Я понимаю. Я пойду куплю монеты, которые нам нужны прямо сейчас. Переставайте покупать комплекты брони маны. Иди и присмотри за световым щитом для меня. Ты не должен отходить от него даже на полшага! Kак только я соберу достаточно денег, я пошлю кого-нибудь, чтобы купить его, - сказал Одинокий Тиран.
Xотя 30 золотых монет были немалой суммой для любой Гильдии, Одинокий Тиран не колебался, принимая это решение.
Причина была в том, что Одинокий Тиран знал, насколько жизненно важен световой щит. Если кто-то хочет пройти три великих подземелья, он должен сначала обладать достаточно мощным MT. Между тем, лучшим щитом, доступным для игроков, был, в настоящее время, световой щит. Следовательно, он должен был получить его, несмотря ни на что.
Подобно тому, как Одинокий Тиран получил эту новость, другие гильдии, базирующиеся в восьми городах, где торговая фирма Старстрик открыла свои магазины, также получили эту информацию, потому что все предметы, продаваемые торговой фирмой Старстрик, были взаимосвязаны. Когда товар продавался в одном из магазинов торговой фирмы Старстрик, он также появлялся в семи других магазинах. В результате конкуренция за покупку светового щита стала еще более интенсивной.
---
Пока многие гильдии отчаянно искали монеты, Ши Фэн уже находился перед замком демона.
Замок демона когда-то был территорией лорда. Однако повелитель этого места был околдован демоном и сам превратился в демона, получив взамен огромную силу. Затем лорд превратил это место в логово демона. Теперь область, окружающая замок демона, была заполнена демонами 15-го уровня или около того.
По сравнению с другими монстрами, монстры демонического типа рождались с очень высоким сопротивлением магии, и они также обладали очень высоким магическим восприятием. Поэтому их магические атаки были очень мощными. Даже обычный огненный шар с Демон-кинжалом 15-го уровня мог отнять у Берсерка четверть его общего HP. Если это был навык, который обладал большой разрушительной силой, такой как большой огненный шар или взрыв пламени, то одна атака могла забрать у берсерка 15 уровня половину общего HP.
Что еще хуже, эти демоны никогда не действовали в одиночку; обычно они передвигались группами по трое или четверо. Если бы игрок-одиночка встретил группу этих демонов, результатом было бы мгновенное убийство. Следовательно, игроки обычно приходили в замок демона только после формирования партии или команды. Однако, несмотря на то, что это было опасное место, многие игроки все же решили приехать сюда.
Поскольку демоны были жадными по своей природе, они очень любили деньги и драгоценные камни. В целом, монстры демонического типа имели гораздо более высокую скорость падения денег и драгоценных камней, чем обычные монстры. Следовательно, многие игроки пытались испытать здесь удачу.
Драгоценный камень 1 уровня можно было продать примерно за 1 серебряную монету на рынке; он не был ни слишком дешевым, ни слишком дорогим. Однако многие игроки не были готовы инкрустировать свое оборудование этими драгоценными камнями. В конце концов, драгоценные камни были одноразовыми предметами; они уйдут, как только будут инкрустированы в оборудование. Следовательно, было бы огромной потерей сделать это, если бы качество их оборудования было слишком плохим. Как правило, игроки будут выбирать только инкрустацию драгоценных камней в свое снаряжение, если оно было таинственным-железным рангом или выше. Однако, сколько игроков на самом деле могли получить в свои руки таинственное железное оборудование? Большинство игроков на этой стадии игры все еще использовали бронзовое оборудование.
Кто захочет инкрустировать драгоценные камни в бронзовое оборудование?
Как правило, игроки либо продавали драгоценные камни, которые они получили, либо обменивали их на предметы для дальнейшего повышения своей собственной силы. В конце концов, игроки исчерпали бы значительное количество своих ресурсов с ремонтом оборудования, занимающим большинство дохода.
Однако эта ситуация была именно тем, на что надеялся Ши Фэн, поэтому он тайно покупал драгоценные камни все это время.
Драгоценный камень уровня 1 только увеличил атрибуты на тривиальную сумму; они только увеличили один пункт в определенных основных атрибутах. Даже если бы игрок инкрустировал каждую часть оборудования, которое они носили с драгоценными камнями, они не увидели бы никакого значительного улучшения. Однако в случае с драгоценными камнями уровня 2 это была совершенно другая история.
Драгоценные камни уровня 2 увеличили специфические атрибуты на два-три пункта. Если бы игроки могли полностью инкрустировать все свое оборудование драгоценными камнями уровня 2, то они могли бы получить дополнительные 20-30 очков атрибутов. Разница между преимуществами, предоставляемыми драгоценным камнем уровня 1 и драгоценным камнем уровня 2, была ясна как день. Такое увеличение было эквивалентно обладанию дополнительным оборудованием, поэтому цены на драгоценные камни уровня 2, естественно, были бы высокими.
Хотя драгоценные камни уровня 1 могут продаваться только за 1 серебро, драгоценный камень уровня 2 может продаваться по крайней мере за 10 серебряных монет.
Кроме того, Ши Фэн знал секрет, который никто не знал прямо сейчас: драгоценные камни уровня 1 могут быть использованы для синтеза драгоценных камней уровня 2. Кроме того, для этого требовалось всего три драгоценных камня уровня 1.
По правде говоря, это вовсе не было большим секретом. Если кому-то удастся очистить три великих подземелья, система синтеза алхимии будет открыта для города Белой реки. Затем игроки могут просто отправиться к алхимику, чтобы синтезировать драгоценные камни уровня 2.
В то время цены на драгоценные камни уровня 1 резко взлетели бы. Они будут продавать, по крайней мере от 3 до 4 серебра.
Пока, никто, кроме Ши Фэна, не знал об этом секрете.
Тем временем Ши Фэн безостановочно копил драгоценные камни первого уровня, ожидая, пока кто-нибудь активирует систему синтеза алхимии. Как только это произойдет, он легко сможет заработать вдвое или втрое больше первоначальной стоимости. Однако Ши Фэн надеялся, что на этот раз активация системы синтеза алхимии произойдет немного позже. Таким образом, у него будет больше времени, чтобы накопить еще больше драгоценных камней уровня 1.
Через торговую фирму Старстрик Ши Фэн мог не только получить драгоценные камни уровня 1 из города Белой Реки, но и приобрести их в семи других городах. Его текущая скорость приобретения была намного быстрее, чем до того, как он стал менеджером торговой фирмы Старстрик. Естественно, чем больше времени потребовалось игрокам, чтобы очистить три великих подземелья, тем больше денег он мог заработать.
- Лидер гильдии, почему ты вдруг позвал меня сюда?- Смущенно спросила Aква Роуз, подходя ко входу в подземелье замка демона.
Сейчас было очень мало гильдий, которые обладали достаточной мощью, чтобы пройти это место. Однако, даже если бы эти гильдии обладали достаточной силой, чтобы сделать это, они не попытались бы совершить набег на это подземелье. Причина в том, что все они были задержаны режимом Ада командного подземелья уровня 10, а также тремя великими подземельями. Более того, требования к уровню замка демона были просто слишком высоки. Кроме того, если они не смогут очистить жесткий режим замка демона, набег на него принесет мало улучшений в снаряжении их команды, что сделает его пустой тратой времени. Для них было бы намного лучше сосредоточиться на адском режиме командных подземелий 10 уровня.
Поэтому Аква Роуз было любопытно, почему Ши Фэн позвал ее в это место.
“Конечно, чтобы напасть на замок демона", - сказал Ши Фэн, усмехаясь.
Аква Роуз была шокирована его словами. - Лидер гильдии, не слишком ли рано совершать набег на замок демона? Было бы лучше для нас сосредоточиться на прохождении командного подземелья 10-го уровня в адском режиме. Хотя наша Гильдия начала позже других, мы все еще можем попытаться конкурировать с другими гильдиями за три великих подземелья.”
“Нет. Аква, наша Гильдия не будет соревноваться за три великих подземелья. Наша цель-Уровень 20, подземелье на 100 человек, Дворец грома. Итак, нам нужно начать готовиться к этому прямо сейчас. Как только мы закончим с этим рейдом, вы должны помочь им подняться как можно быстрее - сказал Ши Фэн, и с уверенностью покачал головой.
Аква Роуз лишилась дара речи от слов Ши Фэна. Она с пессимизмом относилась к причудливым идеям Ши Фэна. Не говоря уже о подземелье на 100 человек, Громовом дворце, для них даже не было возможности получить первый выход из замка демона. Хотя она верила в силу Ши Фэна, экипировка их команды была просто недостаточной.
- Они здесь.- Ши Фэн посмотрел на группу из дюжины или около того игроков, идущих к нему. Это были ни кто иные, как Огненный Танец и ее команда.
- Они? Аква Роуз повернулась в ту сторону, куда смотрел Ши Фэн, и была немедленно шокирована увиденным.
Она обнаружила, что к ней подошли более десяти игроков, каждый из которых выглядел чрезвычайно ослепительно. Это было особенно верно для сексуальной красотки, идущей впереди. Хотя рыцарь-Хранитель также скрыл спецэффекты своего щита, основываясь только на внешности, он не должен быть ниже секретного Серебряного ранга.
Вполне возможно, что даже главная сила Уробороса не могла сравниться с этой ослепительной командой.
Когда Аква Роуз присмотрелась к этой группе игроков, она с удивлением обнаружила, что у каждого из них была Шестикрылая эмблема. Они на самом деле были членами их Нулевого Крыла.
Аква Роуз так и стояла с открытым от удивления ртом.
- Лидер гильдии, я привела всех сюда, - сказала Огненный Танец, подходя к Ши Фэну. Она и другие члены ядра Нулевого Крыла уже знали о тайной личности Ши Фэна. Поэтому их не смутило его появление в виде Черного Пламени.
“Хорошо. Оставьте свои команды, и я пошлю приглашение всем вам.",- Ши Фэн кивнул в ответ.
Aква Pоуз была потpясена.
"Это восемь игроков из верxней части рейтингового списка?- Тихо прошептала Аква Роуз.
Xотя она не использовала никаких навыков идентификации на этих игроках, кроме восьми лучших игроков, она не могла думать о других членах Нулевого Крыла, которые могли бы обладать таким превосходным оборудованием.
“Да.",- Ши Фэн кивнул головой. Затем он начал приглашать Огненный Танец и других в свою команду.
B общей сложности в команде Огненного Танца было 17 игроков. Аква Роуз также привезла с собой своего хорошего друга, Фруктовая Льдинка. Аква Роуз выбрала ее по просьбе Ши Фэна, в качестве целителя, который был уровнем 15 или выше.
Cейчас в команде Ши Фэна было ровно 20 человек. Из них два были МТС. Один из них был рыцарем-хранителем, Кола, в то время как другой был Е Вумянь, который был воином щита. В общей сложности в команде было четыре целителя. Это был стандартный состав для команды из 20 человек, совершающей набеги на подземелья.
Как раз когда Ши Фэн собирался войти в подземелье, другая команда подошла ко входу в подземелье.
Члены этой команды были необычными. Не говоря уже о том, что они обладали таинственным железным оборудованием в качестве оборудования самого низкого ранга, было также несколько из них с секретным серебряным оборудованием. Это было зрелище, которое невозможно было найти в независимой команде.
Однако, вопреки ожиданиям, эти игроки были не членами гильдии, а независимыми игроками. Ни на одном из них не было эмблемы Гильдии.
- Боевой Волк!- С удивлением воскликнула Огненной Танец, увидев, что к ней приближается стройный мужчина.
- А? Вы знакомы?" Была ли это его память об этой жизни или его прошлой жизни, Ши Фэн не помнил человека, который выглядел как лидер этой команды.
Однако, если бы эти игроки смогли овладеть таким качественным оружием и снаряжением, их определенно можно было бы считать опытной командой. Теоретически они не должны быть неизвестными игроками.
- Могли ли они перестать играть на полпути в прошлом? - Ши Фэн внутренне удивился.
“Привет. Мы снова встретились", - сказал Боевой Волк в приветствии, глядя на Огненный Танец. “После того как мы некоторое время не встречались, я и представить себе не мог, что Мисс Огненный Ттанец вступит в Гильдию.”
“Нет. По правде говоря, мы изначально были членами этой гильдии. Только из-за некоторых осложнений мы не открывали Гильдию раньше”, - объяснил Огненный Танец. - Позвольте вас познакомить. Этот человек-лидер нашей гильдии, Черное Пламя.”
- Вот это новость. Так что получается, что ваш лидер ни кто иной, как знаменитый главный кузнец Королевства Звездной Луны, Черное Пламя.- Боевой Волк был несколько ошеломлен этим откровением. Хотя он уже давно знал, что Огненный Танец и другие не были обычными игроками, он никогда бы не подумал, что их лидер Гильдии будет таким известным персонажем.
"Командир группы Боевой Волк, вот кто на самом деле удивляет. Вы на самом деле начинаете рейд на уровне 15 в командном подземелье на 20 человек. - Команды, которые способны сейчас войти в замок демона, определенно принадлежат к вершине города Белой Реки. Хотя Ши Фэн никогда раньше не слышал о Боевом Волке, человек, способный возглавить такую команду, определенно не был бы посредственным человеком. Ши Фэну вдруг захотелось забрать в свою гильдию эту команду игроков.
“К счастью, мы всего лишь независимая команда, и нам невозможно конкурировать с этими гильдиями за первое освобождение из трех великих подземелий. Так что нам остается только прийти сюда. Поскольку лидер Гильдии Черное Пламя сейчас занят, мы не будем больше вас беспокоить.- Боевой Волк не питал никаких добрых чувств к гильдиям, поэтому он сразу же привел свою команду в подземелье, сказав несколько небрежных слов.
"Поведение этого человека действительно странное. В прошлый раз, когда мы встретились, он был приветлив, когда говорил с нами. Теперь он сказал только несколько слов, прежде чем уйти. Не слишком ли сильно это изменение в отношении?- Сказал Блэки несчастным тоном.
- Наверное, он не слишком любит Гильдии.- Ши Фэн беспомощно улыбнулся, глядя на Боевого Волка, входящего в подземелье.
В Сфере Бога были самые разные люди, и, естественно, некоторые из них не любили Гильдии. В конце концов, большинство гильдий обычно действовали в властной манере. Многие игроки просто хотели испытать мир Сферы Бога, поэтому они не были заинтересованы в гильдиях.
Между тем, многие из этих игроков, которые искренне гонялись за приключениями, были удивительно сильными. Среди них самой известной командой искателей приключений в прошлом было Полуночное чаепитие. Хотя в команде было всего двадцать с лишним членов, ни одна Гильдия в Сфере Бога не осмеливалась недооценивать эту команду искателей приключений. Даже супер гильдии должны были провести четкую линию с Полуночным Чаепитием.
Очевидно, Боевой Волк принадлежал к этому типу авантюристов.
- Думаю, тут уж ничего не поделаешь. У каждого свои стремления, - тихо посетовал Ши Фэн.
- В городе Белой Реки на самом деле очень много экспертов. - Аква Роуз с удивлением обнаружила, что в городе Белой Реки действительно так много притаившихся тигров и спрятавшихся драконов.
Вскоре после этого, Ши Фэн и другие также вошли в замок демона. Тем не менее, Ши Фэн выбрал другую трудность в отличии от Боевого Волка.
Адский режим, трудность, которая заставляла всех игроков бледнеть, когда они говорили об этом. Тем не менее, Ши Фэн выбрал его без особых раздумий.
Аква Роуз на мгновение лишилась дара речи. Она больше не могла этого выносить. Ши Фэн всегда предпринимал нетрадиционные действия.
Это был адский режим командного подземелья для 20 человек! По крайней мере, они должны были начать с обычного режима, чтобы ознакомиться с подземельем. Затем они могут начать накапливать лучшее оборудование из жесткого режима, прежде чем, наконец, бросить вызов режиму Ада. Однако Ши Фэн начал с режима ада с самого начала. Что он думает о подземелье в адском режиме?
Даже учитывая, что в их команде были сильные специалисты, они не могли быть такими безрассудными. Но разве Ши Фэн забыл тот факт, что почти половина членов этой команды все еще не обладала достаточно хорошим оборудованием?
Между тем, игроки, о которых идет речь, были не кем иным, как пятью генералами демонов и четырьмя экспертами из мастерской Зеленого Листа. Хотя они уже достигли уровня 15, а также были полностью оснащены таинственным железным оборудованием, они все еще были далеки от достижения требования совершить набег на адский режим замка демона. Следовательно, эти девять игроков отреагировали с паникой, когда они поняли решение Ши Фэна.
Поскольку это был режим Ада, монстры внутри замка все получили обновление. Даже обычные элитные монстры могут заставить человека дрожать. Между тем, такие монстры бродили группами внутри коридоров замка.
[Демон Горничная] (Элитный Ранг)
Уровень 15
HP 80,000/80,000
Хорош в магических атаках, особенно в огне.
[Демон Дворецкий] (Элитный Ранг)
Уровень 15
HP 100,000 / 100,000
Хорош в рукопашных атаках.
Из этих двух типов монстров с дворецкими-демонами было сложнее иметь дело, так как они игнорировали атаку, когда использовали заряд. Кроме того, когда их заряд накапливался, они также наносили точечный удар, называемый проклятием крови, заставляя игроков постоянно терять HP. Кроме того, из-за этого режима Ада, этот удар был дополнительно усилен. При поражении этим усиленным проклятием крови игроки теряли 300 НР каждые три секунды и получали 10% дополнительного магического урона в течение 30 секунд. Усиленное проклятие можно было использовать до десяти раз.
Что еще хуже, демонические существа были рождены с высоким сопротивлением магии, что делает их чрезвычайно трудными для борьбы.
- Хорошо, Кола, иди и вытащи несколько монстров. Е Вумянь, вы будете выступать в качестве поддержки для Колы. Целители, обратите внимание на HP MT и не забудьте бросить Диспель(п.р. тип заклинаний или умений персонажа игрока, снимающих положительные эффекты заклинаний (баффы) с врагов и отрицательные эффекты заклинаний (дебаффы) с союзников), когда это необходимо. Что касается всех остальных, просто сосредоточьтесь на своем уроне, - небрежно проинструктировал Ши Фэн.
- Лидер гильдии, я предлагаю не торопиться. Ведь это адский режим подземелья, а не обычный режим. Даже если оборудование Колы превосходно, мы все равно не можем действовать так опрометчиво."Аква Роуз была близка к обмороку от беззаботного отношения Ши Фэна.
- Все в порядке, - сказал Ши Фэн, улыбаясь.- “Мы очень сильны!”
Ши Фэн имел четкое представление о силе этой команды, отсюда его беззаботное и уверенное отношение.
Кола был в настоящее время 18-го уровня, к тому же, оснащен световым щитом, его HP уже достиг 3 340 пунктов. Его оборона составила даже пугающие 2300 очков. С точки зрения атрибутов, ни один МТ в городе Белой Реки не мог с ним сравниться.
Элитные монстры внутри подземелья были только на уровне 15. Вряд ли они могли навредить Колу.
Между тем, Кола не колеблясь выполнял приказы Ши Фэна. Тут же он бросился на группу монстров, подняв свой щит и бросив его в них. В мгновение ока щит поразил пять элитных монстров, причинив более 300 урона и поместив заглушенный эффект на каждого из монстров, не позволяя им использовать магию в течение шести секунд. Вскоре Щит вернулся в руки Колы.
Прежде чем прийти в это подземелье, Кола практиковался в заманивании более ста монстров 25 уровня. Среди них не было недостатка в элитных монстрах. По сравнению с тем временем, немногие элиты здесь едва ли стоили упоминания. Эти демонические монстры просто имели немного более высокое HP и немного более мощные навыки.
“Все вы, идите сюда!”
Кола исполнил правосудие с ревом, заставляя монстров в пределах фиксированного диапазона атаковать только его. Издав яростный рев, демоническим Девам на расстоянии ничего не оставалось, как напасть на колу. Словно превратившись в стальную стену, Кола полностью блокировал атаку трех демонических дворецких и четырех демонических служанок. Кола тогда использовал групповое агро мастерство преданности. Поскольку священная аура, обеспечиваемая навыком, наносила священный урон, она наносила усиленный урон семи демонам. Каждую секунду семь демонов получали 200 повреждений. Вскоре Агро Колы на этих монстрах была непоколебимо стабильна.
С другой стороны, демонические дворецкие наносили только около -240 урона при каждой из своих атак, в то время как демонические служанки наносили около -400 урона при своих магических атаках. Тем не менее, Кола сумел уклониться от большинства этих атак, используя свою ловкую работу ног, что значительно уменьшило урон, который он получил. В результате для поддержания HP Колы выше безопасного порога требовалось только Фиолетовое Облако.
Тем временем, другие целители и Е Вумянь могли только беспомощно наблюдать в стороне.
Нежное тело Аквы Роуз слегка задрожало. Сейчас возбуждение, которое она испытывала, уже нельзя было описать словами.(П.р, 0_о ohhh my God)
Задача, которая пeрвоначально требовала выполнения двух MTС, теперь выполнял только Кола в одиночку. Более того, было очевидно, что у Колы еще оставался запас энергии.
- Oгненный Танец, иди замани еще одну волну. E Вумянь, помоги Коле и привлеки аггро демонических служанок.- Ши Фэн решил, что у них не будет проблем с двумя волнами монстров одновременно, и что это будет намного эффективнее.
Xотя дворецкие демонов часто накладывали кровавое проклятие на Колу, с двумя священнослужителями, по очереди бросающими рассеивание на него, дебафф не был особенно большой проблемой. Кроме того, два священнослужителя в команде были очень квалифицированными. Особенно это касалось Фиолетового Облака. После крещения в Сфере Богов она словно заново родилась.
Неудивительно, что она стала богом-клириком шестого уровня вскоре после того, как прошла шестицветное испытание.
Хотя на этот раз она прошла только четырехцветное испытание, это уже был замечательный подвиг. Награды, которые она получила от испытания, также включали постоянное увеличение атрибутов, улучшенные навыки, оружие, снаряжение и другие драгоценные предметы. В настоящее время, с точки зрения целительной силы, ни один другой целитель в городе Белой Pеки не мог сравниться с Фиолетовым Облаком.
После того, как Огненный Танец заманила очередную волну монстров, Кола тут же нацелил свой щит на трех демонов-дворецких и метнул его, исполняя щит мести. Навык нанес более 300 урона дворецким демонов, и их аггро мгновенно переключился с Огненного Танца на Кола.
Сразу после этого Е Вумянь использовал огненный заряд на четырех демонических служанках сзади, оглушая их. Затем он использовал удар грома, вспышку молнии и ударом током четырех демонических служанок и причинил им почти -100 урона; урон Е Вумяна был явно намного ниже, чем у Колы. демонические служанки пришли в ярость от нападения, и одна из них выстрелила взрывом пламени в Е Вумяна сразу же, поглотив воина щита в блестящем пламени.
Е Вумяну пришлось отступить на два шага, прежде чем он смог пережить эту атаку. Его HP резко уменьшился на большое количество, над его головой появился значок - повреждение более -700.
Е Вумянь имел максимальный HP 2580 очков, в то время как его защита была 1,875 очков. По сравнению со всеми другими воинами щита в городе Белой реки, он определенно мог считаться экспертом высшего уровня. В конце концов, Е Вумянь был первоначально боссом мастерской номер один города Цзинь Хай; оригинальное оборудование, которое он использовал, было хорошего качества. Кроме того, Огненный Танец также помогла им обновить свое оборудование, совершив набег на несколько подземелий жесткого режима. В настоящее время большая часть оборудования Е Вумяня было таинственно-Железного ранга, в то время как три были секретно-Серебряного ранга; секретно-серебряными предметами были его щит, нагрудник и ножная стража. И все же, даже с таким снаряжением, его атрибуты все еще были далеки от того, чтобы быть сравнимыми с Колом.
- Вот это сила!" Когда Aква Роуз увидела разницу между Колой и Е Вумянем, она в шоке посмотрела на Колу, который одновременно управлялся с десятью монстрами.
Раньше, когда Аква Роуз наблюдала, как легко Кола заманивал и убивал монстров, она даже на секунду поверила, что они на самом деле не были в подземелье с 20-летним режимом Ада. Однако теперь, когда она увидела, как Е Вумянь теряет свои НР, она сразу же очнулась от своего оцепенения. Это был действительно адский режим. Кола был просто слишком силен. И монстры выглядели слабыми только на его фоне. Неудивительно, что Ши Фэн был достаточно уверен, чтобы сразу же бросить вызов адскому режиму Замка Демона. С таким мощным MT, они просто обязаны были начать с режима Ада.
- Целители, обратите больше внимания на исцеление Е Вумяна. Все остальные, сосредоточьте свои атаки и сначала убейте демонических служанок.- Ши Фэн сразу же бросился в драку, сказав это, целясь в одну из демонических служанок.
- Предоставь их мне!- Взволнованно сказал Блэки. Наконец-то настала его очередь показать свою силу. Затем он взмахнул своим посохом эпического ранга, охранником Мэвис, посылая бомбардировку заклинаний на демонических служанок.
Огневая мощь Блэки говорила сама за себя. Каждая из его темных стрел нанесла -964 урона монстрам, а критические удары нанесли -2106 урона. Если сработает эффект его посоха, световые копья, он также может нанести около -800 дополнительных повреждений.
Затем Блэки использовал адское пламя, нанося более -1 000 урона каждую секунду всем целям в радиусе 10 ярдов от целевого местоположения. Если бы демоны не обладали высокой магической стойкостью, урон от этого заклинания был бы еще выше.
По сравнению с Блэки, урон Аква Роуз как Элементалиста был намного слабее. Каждый раз, когда она использовала взрыв пламени или цепной взрыв, она могла нанести только -670 урона или около того. Аква Роуз чувствовала себя немного подавленной этой сценой. В конце концов, она была почетным старейшиной Сумеречного Эха, но ее урон был на самом деле ниже, чем у Блэки, более чем на 300 пунктов.
Однако Аква Роуз не знала, что Блэки держит в руках посох эпического ранга. Если бы она узнала об этом, то определенно подпрыгнула бы от шока.
Что касается других магов в команде, то ущерб, который они нанесли, был выше -500 или около того.
Что касается игроков ближнего боя, то Огненный Танец выделялась больше всех. Хотя она нанесла только около -280 урона своими обычными атаками, а ее навыки нанесли около -460 урона, ее скорость атаки с двумя кинжалами была чрезвычайно быстрой. Когда она напала на демоническую Деву, демоническая Дева не только не могла использовать заклинания, ее HP также безумно уменьшилась. После того, как Огненный Танец накопила энергию восьми звезд, она немедленно использовала эффект потрошения на демонической Деве, нанося более -2 400 урона монстру.
Что касается одинокого Берсерка, хотя его оружие было только секретным топором 15-го уровня, его обычные атаки наносили более -500 урона; а те атаки, которые достигли критического удара, нанесли более -900 урона. Однако, по сравнению с убийцей, его скорость атаки была намного ниже.
Что касается урона, нанесенного восемью великими экспертами Нулевого Крыла, то недавно присоединившиеся пять генералов демонов и четыре эксперта из мастерской Зеленого Листа уже давно оцепенели от него. Не говоря уже о том, что сила, которую сейчас показали эксперты Нулевого Крыла, была только верхушкой айсберга.
Как только Аква Роуз и Фруктовая Льдинка оправились от шока, атаки Ши Фэна снова взорвали их умы.
Ши Фэн выглядел точно так же, как Мрачный Жнец, когда он размахивал клинком бездны и серебряным озером, проносясь сквозь монстров, как яростный торнадо. Только его обычные одиночные атаки наносили более -350 урона. Однако это было еще не все. Когда его атаки достигли критического удара, они наносили более 700 повреждений. Иногда даже появлялись тройные критические удары, нанося более -1 000 урона за одну атаку. Между тем, из-за высокой скорости атаки Ши Фэна, шансы на двойные критические удары также были очень высоки. Это было очень приятное зрелище.
Затем Ши Фэн использовал громоподобную вспышку, три дуги молнии, проходящие через всех элитных монстров. Мгновенно над головами монстров появились повреждения -510, -721 и -1 020.(П.р. или я ошибаюсь, или так оно и есть, но разве этот навык раньше наносил урон толпе? Или 3 отдельным целям...я что-то забыл) Некоторые из монстров даже получили критические удары, умножая полученный урон в два, а то и в три раза.
Сразу же после этого Ши Фэн активировал темный жестокий танец, навык, позволяющий ему распределить 40% целевого урона по врагам в пределах 12-ярдового конуса перед ним. Каждый раз, когда он рубил мечом, 14 элитных монстров позади его главной цели получали более -100 урона. Если бы он выполнил отбивную 10 уровня, 14 монстров мгновенно получили бы более -300 урона.
Хотя повреждения Ши Фэна были пугающими, это не было его самым удивительным аспектом. Вместо этого область, в которой он преуспел больше всего, была его идеальным пониманием времени и общей ситуации. Пока эти элитные монстры проявляли малейшие признаки выхода из группы, он немедленно выполнял взрыв громового пламени, отправляя всех этих элитных монстров в обморок. В результате у двух МТ было больше времени, чтобы отреагировать на ситуацию, скорректировать свои позиции и вернуть Агро монстров.
Хотя Аква Роуз уже давно знала о силе Ши Фэна,но когда она лично стала свидетелем урона Ши Фэна, она была в шоке.
После убийства этих двух волн элит, Ши Фэн взглянул на список повреждений команды.
- Ха, я больше не гожусь. Прошло слишком много времени с тех пор, как я обновил свое оборудование. Я никогда не думал, что нанесу только такой небольшой ущерб.- Ши Фэн горько улыбнулся.
Хотя общий урон Ши Фэна занимал самое верхнее место в команде, его урон превышал даже Блэки, с точки зрения выхода одной атаки, он был далек от того, чтобы проиграть Блэки.
Все это время Ши Фэн был занят зарабатыванием денег и увеличением поддержки своей гильдии. Следовательно, у него не было большого шанса обновить свое собственное оборудование. Сейчас он все еще пользовался таинственным железным оборудованием огнетушителем 10-го уровня. У него было только три единицы секретно-Серебряного оборудования и все оборудование было 10 уровня.
Ши Фэн полагался главным образом на бездонный клинок и его псевдо-экстраординарный предмет, Пылающий Метеор, чтобы произвести его пугающий урон. Без них он занял бы только пятое или шестое место в лучшем случае в команде.
Однако слова Ши Фэна сразу же вызвали у него презрительные взгляды всех членов команды.
Если Ши Фэн, занявший первое место по количеству повреждений, сказал, что его успех недостаточен, тогда что должны были сказать они?
После чего, под командованием Ши Фэна, все продвинулись глубже в замок, убив сотни элит и дюжину или около того особых элит. Из последних демонические гончие были чрезвычайно свирепы. Более того, эти демонические Гончие передвигались группами по четыре. К счастью, Кола был способен уничтожить сразу трех из этих монстров, оставив оставшегося Е Вумяну. Если бы Кола не был достаточно силен, то они бы точно проиграли.
Естественно, урожай команды также был обильным. Помимо нескольких драгоценных камней первого уровня, бронзового и таинственно-Железного оборудования, они также получили два предмета секретного Серебряного оборудования. Одним из них был сундук с тканевой броней для Элементалистов, который быстро отдали Аква Роуз. Другим предметом были матерчатые доспехи для священнослужителей. Поскольку у Фиолетового Облака уже было отличное снаряжение, она не нуждалась в улучшении. Следовательно, оборудование было передано другому священнослужителю в команде, Фруктовой Льдинке.
“Адский режим для командного подземелья на 20 человек - это действительно удивительно. Мы получили так много таинственного-Железного оборудования только от элитных монстров. Специальные элиты даже сбрасывают Секретное Серебряное оборудование, - воскликнула Аква Роуз. Просто урожай, который они пожинали от прибытия на первого босса, был уже сопоставим с урожаем набега на командное подземелье в жестком режиме. Если бы они могли убить одного или двух боссов на этот раз, они определенно получили бы огромную прибыль.
- Еще слишком рано волноваться. Прибереги свою радость для того, как мы закончим набег на этого босса.- Зрачки Ши Фэна сузились, сосредоточив его взгляд на центре арены. Там стоял высокий рыцарь в тяжелых доспехах с налитыми кровью глазами, окруженный аурой кровожадности.
[Рыцарь Капитан Джастин Фрид] (Демоническое Существо, Лорд )
Уровень 16
НР 880,000/880,000
“Такой выcокий HP! Aква Pоуз не могла не наxмуpить брови при виде этого зрелища.
От количества HP босса зависит количество времени, необходимого, чтобы убить его, и чем больше HP было у боса, тем выше требования к атакующим. Боссы от 10 до 20 уровня в командном подземелье в адском режиме имеют максимальное НР 700 000. Тем не менее, ни одной команде в городе Белой Реки еще не удалось очистить ни одно такое подземелье. Mежду тем, босс перед ними имел 880 000 НР. Аква Роуз мгновенно почувствовала отчаяние при этом зрелище.
Огненный Танец и другие, с другой стороны, ничего особенного не думали. Они просто ждали приказов Ши Фэна.
Чувствуя на себе горячий взгляд всех присутствующих, Ши Фэн улыбнулся и сказал: “Kола, иди проверь воду. Прожорливая Мышка, ты будешь отвечать за его исцеление. Все остальные, обратите пристальное внимание на движения и привычки босса; обязательно сделайте видеозапись. А потом мы придумаем, как на него напасть.”
Как рыцарь-капитан замка демона, Джастин Фрид преуспел в ближнем бою. Несмотря на то, что Кола хвастался отличным снаряжением, он мог выдержать самое большее три удара от этого босса. Eсли бы это был любой другой МТ, он определенно умер бы от двух ударах.
Помимо обладания высокой силой атаки, Джастин Фрид был рыцарем в тяжелой броне, и его защита говорила сама за себя. Теперь, когда он был обращен в демона, его естественное сопротивление магии также было очень высоким. Джастин Фрид был практически боссом без слабостей.
У Джастина Фрида было два основных навыка, и если не принимать их с осторожностью, любой из этих навыков мог легко уничтожить всю их команду.
Кроме того, эти два навыка были дополнительно усилены сложностью режима ада, что делает их чрезвычайно трудными для решения.
Первый навык назывался вызов демона. Периодически Джастин Фрид вызывал трех демонов-охранников. Если игроки не смогли убить этих трех демонов-охранников в течение установленного количества времени, они будут поглощены телом Джастина Фрида, пополняя HP босса. В жестком режиме сложности подземелья каждый демон-охранник исцелял Джастина, освобождая 3% от его максимального HP, в то время как в режиме ада этот процент был увеличен до 5%. Cледовательно, игроки должны были убить этих демонов-охранников, несмотря ни на что.
Второй навык назывался смертельный удар. При использовании этого навыка Джастин Фрид будет случайным образом выбирать игрока и бросать в него копье, нанося большое количество урона. Игроки, пораженные этим копьем, также имели бы свою скорость движения, уменьшенную на 60%, и защиту, уменьшенную на 100%. Затем Джастин Фрид бросился бы к этому отмеченному игроку. Во время этого заряда игроки должны были избегать стоять между Джастином Фридом и отмеченным игроком. В противном случае, как отмеченный игрок, так и игроки, стоящие на пути Джастина Фрида, точно умрут. Следовательно, если игрок был отмечен Джастином Фридом, ему нужно было бежать как можно дальше от всех остальных. Отмеченный игрок будет в порядке, пока они смогут пережить натиск Джастина Фрида в течение 10 секунд.
Только эти два навыка уже заставили бы многих претендентов отчаяться. Тем не менее, Джастин Фрид также обладал несколькими другими незначительными навыками, хотя это не было бы огромной проблемой, если бы игроки обязательно уклонялись от них.
После того, как Кола и Прожорливая Мышь несколько раз сражались с боссом, все полностью поняли, насколько удивительным был Джастин Фрид. Если его ударит меч Джастина Фрида, даже такой мощный танк, как Кола, потеряет более 1400 НР. Джастину Фриду потребовалось бы всего две атаки, чтобы прикончить кого-то еще в команде. Кроме того, у Джастина Фрида была очень высокая скорость атаки; он без проблем размахивал своим мечом дважды за одну секунду. Если они хотели успешно пройти этого босса, они должны были правильно сотрудничать друг с другом. Мало того, что МТ должны были знать, когда уклоняться от атак Джастина Фрида, другие классы ближнего боя также должны были знать, как прервать атаку босса.
- Начинайте атаку!”
После того, как Ши Фэн закончил раздавать свои инструкции, все разошлись по своим назначенным позициям, создавая идеальное окружение вокруг Джастина Фрида. Как только Кола был готов, он сразу же бросился к Джастину Фриду, в то время как Е Вумянь ждал с одной стороны появления трех демонов-охранников.
По сравнению с атакой на элитного монстра, урон, нанесенный Колом Джастину Фриду, был намного ниже; его обычные атаки нанесли только немного больше, чем -100 урона боссу. После того, как Кола укрепил свое аггро босса, все остальные быстро набросились на Джастина Фрида с атаками.
Тем не менее, команда быстро обнаружила решающий вопрос—защита Джастина Фрида была на самом деле слишком высока. Во время пробных запусков Кола был единственным нападающим. Таким образом, все действительно заметили, насколько высока была защита Джастина Фрида.
Возьмем, к примеру, Одинокий Снег. Как берсерк, каждый раз, когда он ударял Джастина Фрида в спину своим двуручным топором, он мог нанести только немного больше, чем -200 урона. Даже после использования Броневого разрыва на Боссе, его урон едва достигал -300.
Что касается новоприбывших, то они нанесли гораздо меньший урон.
- Его защита слишком высока!" Даже со своими самыми мощными заклинаниями, Аква Роуз только успела нанести около -500 урона боссу.
- Тень Лопнула!”
Блэки не осмелился сдержаться, сразу же используя новый навык, который он получил для очистки четырехцветного испытания. Пять черных полос света немедленно вылетели из его посоха, приземлились на спину Джастина Фрида и взорвались.
Повреждения -736, -741, -726, -732, -738 появились над головой Джастина Фрида.
Ши Фэн продолжал бешено атаковать Джастина Фрида по спине. Однако урон, который он нанес, был намного ниже, чем у Блэки. Каждая из его основных атак наносила только более -100 урона. Однако этот урон был еще больше увеличен, когда Ши Фэн вызвал один из эффектов бездонного клинка, нанеся проклятие гибели боссу. Был также эффект усиления урона от громовой вспышки.
Поскольку Джастин Фрид был боссом режима ада, как проклятие гибели бездонного клинка, так и эффект Громовой вспышки были значительно ослаблены. В целом, два удара ослабили Джастина Фрида на 15%.
Одновременно Ши Фэн поменял свой титул "сила тысячи" на титул охотника на демонов, что еще больше ослабило Джастина Фрида.
Теперь Джастин Фрид обладал только 80% своей первоначальной силы. Этот результат, несомненно, уменьшил нагрузку, возложенную на всех в команде.
"Лидер гильдии, дополнительный пассивный навык вашего оружия, а также эффект вашего титула просто слишком удивительны! Благодаря вам, трудность этого босса стала меньше!” с улыбкой сказал Кола. Бесспорно, он был человеком, который больше всего выигрывал от этих ударов.
Глаза Аква Роуз тоже засветились от радости, когда она увидела эту сцену. Благодаря навыкам и титулу Ши Фэна, теперь у них была надежда победить этого босса.
Но кажется, что я тоже должен получить больше таких титулов в будущем. Это сделало бы нападения на босса намного проще. Аква Роуз с завистью посмотрела на титул Ши Фэна. Однако она знала, что получить такой титул будет очень трудно. Аква Роуз сделала себе пометку спросить Ши Фэна, как она тоже может получить такой титул, когда они покинут это подземелье.
Когда HP Джастина Фрида упал до 90%, Ши Фэн сразу же закричал через командный чат " Е Вумянь, будь готов к аггро монстров! Все, сосредоточьте огонь на них в тот момент, когда они появляются! Огненный Танец и я поможем Колу справиться с боссом!”
- Проклятые нарушители! Стража! Избавься от них!- Взревел Джастин Фрид.
Внезапно появились три демона-охранника. Каждый из этих демонов-охранников был элитным монстром. Более того, каждый из них обладал 40 000 л. с.
К счастью, у демонов-охранников была гораздо более низкая защита по сравнению с боссом. Команда вообще не тратила времени на то, чтобы покончить с этой троицей, особенно при поддержеке такого эксперта как Блэки.
Затем все снова сосредоточились на Боссе.
В течение всего сражения у Ши Фэна не было много шансов нанести урон. Возможно, из-за того, что на него нападало гораздо больше людей, модель атаки Джастина Фрида прямо сейчас немного отличалась от того, когда только Кола и Прожорливая Мышь совершали набеги на него. Босс мог точно загнать Кола в угол, размахивая своим большим мечом, не позволяя Колу эффективно уклоняться от его атак. Что еще хуже, кроме Ши Фэна, никто другой в команде не мог точно найти способ прервать ритм атаки босса. Xотя Огненный Танец сумела отреагировать на ситуацию и найти подходящее место для атаки, из-за ее низкой силы как убийцы, она не смогла прервать атаку Джастина Фрида. Поэтому у Ши Фэна не было выбора, кроме как сосредоточить все свое внимание на том, чтобы прервать атаки босса. В противном случае, если Кола совершит ошибку и словит какие-либо незначительные атаки босса, он определенно потеряет свою жизнь, потому что целители не смогут вовремя его исцелить. Одновременно смерть Колы означала бы и смерть всех остальных.
Когда HP Джастина Фрида упало до 78%, он, наконец, использовал смертельный удар в приступе ярости.
Между тем, целью этого навыка был не кто иной, как Ши Фэн.
Первой реакцией Ши Фэна на активацию этого навыка было свернуть хвост и бежать. После того, как они были отмечены этим навыком, если игроки не активировали навыки, которые обеспечивали непобедимость, они, несомненно, умрут, когда Джастин Фрид приблизится к ним.
Джастин Фрид достал серебряное копье и резко бросил его в Ши Фенга. Мгновенно, серебряная вспышка пронеслась по небу и полетела на Ши Фэна, произведя взрыв, который преодолел звуковой барьер.
Игроки не смогли увернуться от этого серебряного копья, поэтому они могли только попытаться заблокировать его. Поэтому, как только копье приблизилось к нему, Ши Фэн немедленно развернулся и активировал парирование.
Копье врезалось в бездонное лезвие, порождая блестящие искры, когда металл столкнулся с металлом. Ши Фэн был вынужден отступить на дюжину шагов, прежде чем он смог стряхнуть атаку и стабилизировать свое тело. Обе его руки онемели после того, как он блокировал атаку Джастина Фрида, и он с трудом мог держать свои мечи. Затем он бросил взгляд на бездонный клинок, обнаружив на лезвии меча четкий шрам.
- Невероятно. Подумать только, что это движение может даже повредить магическое оружие... если бы этот удар приняло секретно-Серебряное оружие, оно было бы уничтожено мгновенно. Даже тонкое золотое оружие могло не выдержать этой атаки. Ши Фэн втайне радовался, что не использовал Серебряное озеро, чтобы блокировать эту атаку. Иначе с мечом было бы покончено.
Увидев, что его копье заблокировано, Джастин Фрид пришел в ярость. Не обращая внимания на Колу, он большими шагами бросился на Ши Фэна.
Без колебаний Ши Фэн сразу же активировал Шаг Ветра, увеличив скорость своего движения на 30%. Затем он начал двигаться по кругу вокруг арены.
Поскольку Ши Фэн не получил никакого урона от копья Джастина Фрида, он также не снизил скорости движения. Поэтому, как бы сильно босс ни пытался преследовать Ши Фэна, он просто не мог догнать его. В конце концов, Ши Фэн крутил босса вокруг арены в течение полных десяти секунд.
Когда с обоими основными навыками Джастина Фрида было покончено, все вернулись на свои позиции и возобновили атаку на Джастина Фрида. Позже, независимо от того, сколько раз Джастин Фрид использовал свои основные навыки, конечный результат был все тем же. По прошествии дюжины минут, даже когда Джастин Фрид вошел в свое неистовое состояние, он все еще не мог изменить неизбежное. Причина в том, что у Колы было Благословение защиты, чтобы предотвратить увеличенный урон босса. У колы также был дополнительный навык светового щита, дуга времени. Эффект этого навыка был эквивалентен предоставлению Колу девяти секунд непобедимости. Это также позволило ему сбросить время восстановления всех навыков, которые он использовал в течение действия Дуги времени. Так или иначе, Кола сумел вытерпеть и пережить 20-секундное состояние берсерка босса.
В конце концов, Джастин Фрид издал крик негодования, когда он упал на землю, его тело, когда исчезло, оставило после себя кучу ослепительных предметов.
- Этo же джекпот!”
- Hаша карма, должно быть, cлишком xороша!”
“Интересно, что мы получим?”
“Это адский режим замка демона. Джекпот должен дать нам хотя бы темно-Золотое оружие, верно?”
Смерть Джастина Фрида позволила всем вздохнуть с облегчением. Oднако, когда они увидели груду предметов на Земле, все поняли, насколько им повезло. Только по беглому взгляду было понятно, что Джастин Фрид сбросил более десяти предметов. Это был явный признак того, что это был один из тех редких кармических джекпотов.
- Ладно, не стоит сильно надеяться. Сейчас всем надо отдохнуть и восстановиться."Ши Фэн просто улыбнулся, когда посмотрел на волнение своих товарищей по команде. Тем не менее, он знал, что Джекпот на этот раз не был случайным.
Другие могли этого не знать, но замок демона на самом деле был самым сложным подземельем из всех командных подземелий на 20 человек 15 уровня, хотя все считали, что это было просто командное подземелье на 20 человек средней сложности. В прошлом бесчисленные Гильдии подвергались командному уничтожению за командным уничтожением, чтобы напасть на замок демона. Согласно пониманию Ши Фэна, боссы каждого подземелья команды режима ада, которое обладало самой высокой сложностью из всех командных подземелий адского режима того же уровня, всегда давали джекпот, когда на него совершали набег в первый раз. Это была награда от системы за первое прохождение командного подземелья самой высокой сложности.
---
Пока Ши Фэн подсчитывал добычу от Джастина Фрида, у входа в замок демона ожила группа игроков.
- Босс, защита и нападение Джастина Фрида просто слишком высоки. По сравнению с подземельем 10 уровня, замок демона намного сложнее. Более того, это всего лишь обычный режим подземелья. Даже такой мощный MT, как вы, не смог пережить три удара от первого босса. Я не думаю, что мы можем совершить набег на это подземелье прямо сейчас, - сказал Друид.
"Похоже, что для этого босса требуются две МТ, чтобы разделить урон. Мы можем просто позволить Рейнджеру напасть трех вызванных монстров." Пережив битву с Джастином Фридом, Боевой Волк полностью осознал, насколько могущественным был босс. Каждый раз, когда Джастин Фрид атаковал, Боевой Волк был загнан в угол и не мог уклониться; у него не было выбора, кроме как принять на себя всю тяжесть атаки босса.
Если бы ему только удалось выдержать основные атаки Джастина Фрида, Боевой Волк был уверен, что он сможет обойтись полученными исцелениями. Тем не менее, один из незначительных навыков Джастина Фрида, тысячная зачистка, нанес по крайней мере -1,000 урона всем целям в радиусе 8 ярдов. Между тем, время активации этого навыка было практически мгновенным, поэтому у боевого волка не было шансов уклониться от него. Когда боевой Волк съедал этот незначительный навык в дополнение к основной атаке, он мгновенно терял по крайней мере 2000 HP. Только когда все четыре целителя в команде сосредоточили свои исцеления на нем, им едва удалось вернуть его HP до безопасного уровня, прежде чем началась следующая атака Джастина Фрида. Однако вскоре после этого босс вызвал трех демонических охранников.
Как только целители распространили свое внимание на других членов команды, Джастин Фрид быстро покончил с Боевым Волклм.
Конечный результат? Гибель команды.
---
Когда команда Боевого Волка собиралась во второй раз войти в замок демона, Ши Фэн уже начал раздавать добычу.
Джекпот на этот раз принес в общей сложности 11 видов оружия и снаряжения. Было также довольно много магических кристаллов и драгоценных материалов.
Среди оружия и снаряжения были брошены три секретно-серебряных предмета: ножные охранники для рейнджеров, шляпа для друидов и наплечники для Призывателей.
Поскольку это была команда только гильдии, а также первый рейд, распределение предметов на этот раз не было сделано с использованием метода аукциона. Вместо этого Ши Фэн назначил предметы конкретным игрокам, отдавая приоритет увеличению общей боевой доблести команды.
Между тем, тонкое золото ранжировало оружие и оборудование, пронумерованное больше всего. Было в общей сложности шесть таких предметов, упавших на Джастина Фрида. Атрибуты этих предметов говорили сами за себя. Предметы, выпавшие из адского режима замка демона, были самого лучшего качества.
Одинокий Снег получил тонкий золотой топор уровня 15, в то время как Кола получил тонкой золотой клинок 15 уровня. Тем временем Секретное Серебряное оружие, которое они использовали ранее, было передано их товарищам по команде. Остальные четыре предмета были из чистого золота: обувь для фехтовальщиков, оружейная стража для заклинателей, сундук для оракулов и сундук для Элементалистов.
Ши Фэн сохранил обувь для фехтовальщиков для себя, заменив ее своими ботинками 10-го уровня с таинственным железным рангом.
[Триумф Сапоги] (Обувь, Пластинчатые Доспехи, Тонкое Золото Ранга)
Уровень 15
Защита +184
Сила +17
Ловкость +20
Выносливость +12
Скорость Передвижения +5
Только для фехтовальщика.
Дополнительный Пассивный Навык-
Легконогий: увеличивает скорость движения на 5%.
Затем Ши Фэн передал изящную золотую руку Блэки, сундук для оракулов Прожорливой Ммыши, а сундук для Элементалистов Аква Роуз.
Последние два предмета были темно-золотистого цвета. Один из них был черным как смоль длинным мечом, а другой-темно-серым посохом, который испускал черный туман.
[Отрава демона] (одноручный меч, темно-золотой ранг)
Уровень 15
Мощность Атаки +183
Сила +20
Ловкость +21
Выносливость +10
Скорость Атаки +3
Прочность 100/100
Дополнительный Пассивный Навык-
Отрава Демона: наносит 20% дополнительного урона темным монстрам.
Xотя проклятие демона было только на уровне удовлетворительных с точки зрения атрибутов, пассивный навык, который пришел вместе с ним, идеально подходил для набега на замок демона. Ши Фэн просто оказался в состоянии заменить свое темно-Золотое оружие 10 уровня, Серебряное озеро.
Хотя Серебряное озеро было личным эксклюзивным оружием, с точки зрения атрибутов и силы атаки, оно было намного слабее, чем Отрава демона 15 уровня. Причина в том, что было бы огромное увеличение производительности оружия и оборудования каждые пять уровней. Более того, принимая во внимание сложность предстоящих сражений, у Ши Фэна было еще больше причин обменять Серебряное озеро на Отраву демонов.
Что касается темно-золотого ранжированного артефакта, он также был очень хорошего качества.
[Посох черного тумана] (двуручный посох, темно-золотой ранг)
Уровень 15
Требования К Оборудованию: Прочность 40, Интеллект 60
Мощность Атаки +154
Интеллект +42
Жизненная Сила +28
Выносливость +33
Повторение Скорость +6
Прочность 100/100
Урон от стихийного заклинания увеличен на 10%
Заклинания есть 18% шанс критического удара.
Игнорировать Уровни +3
Дальность +2
Уровни Элементарных Заклинаний +1
Только для Элементалистов.
- Ух ты! Особенности этого артефакта безумны! Они предназначены специально для Элементалистов!" Хотя у Блэки уже был посох эпического ранга, он все еще не мог не воскликнуть, когда увидел атрибуты этого посоха.
Глаза двух Элементалистов в команде немедленно загорелись, увидев атрибуты этого посоха.
- Этот персонал отправится к Аква.- Ши Фэн без колебаний передал посох Аква Роуз. Хотя Молчаливый Гусь, который был одним из недавно завербованных пяти генералов демонов, также был Элементалистом, Аква Роуз была вице-лидером Гильдии.
Было бы нехорошо, если бы вице-лидер Гильдии продолжал использовать только секретный посох Серебряного ранга. Кроме того, техника и сила Аква Роуз были намного выше, чем у Молчаливого Гуся, и она могла бы лучше показать истинную силу посоха.
- Мне?- Хотя Аква Роуз действительно очень хотела получить этот посох Черного тумана, она только недавно вступила в Гильдию. Она чувствовала бы себя очень неловко, получив так быстро такой необычный атрибут.
“Бери его. Ты вице-лидер нашей гильдии. Мы же не можем позволить другим гильдиям смотреть сверху вниз на Нулевое Крыло, не так ли?- Сказал Ши Фэн с усмешкой на лице.
-Совершенно верно, вице-лидер! Наша Гильдия уже признана одной из шести основных гильдий! Если другие гильдии узнают, что наш вице-лидер все еще использует секретный посох Серебряного ранга, они определенно будут смеяться над нами!- Сказал Блэки.
- Тогда ладно. Я возьму его.”
Аква Роуз чувствовала, что их слова логичны. Как один из высших руководителей Гильдии, каждое ее действие влияло на репутацию Гильдии. Если бы другие обнаружили ее некачественное оборудование, хотя они не могли бы прямо клеветать на них с оскорблениями, они определенно посмотрели бы вниз на нулевое крыло. Это заставило бы других думать, что Нулевое Крыло на самом деле не такое удивительное, как они хотели казаться.
После получения этого изысканного посоха Аква Роуз внезапно почувствовала, что ответственность, возложенная на ее плечи, становится все тяжелее.
После того как все отдохнули, они продолжили движение к сердцу замка демона.
Из-за джекпота от Джастина Фрида общая сила команды была значительно увеличена. Теперь им было намного легче, когда они сражались против элит и особых элит, и очень быстро они прибыли в главный зал замка демона. Последний босс, Темный рыцарь Гайя, сидел высоко на троне внутри зала.
В тот момент, когда все вошли в зал, атмосфера в комнате внезапно изменилась, и даже воздух стал тяжелым.
Все в команде втянули в себя полный рот холодного дыхания на сцене в зале.
“Это ведь шутка, да? Блэки смотрел на трон вдалеке, его рот был широко открыт от шока.
“Что здесь происходит? Почему есть еще два босса с Темным Рыцарем Гайей? Удивленный, Ши Фэн уставился на двух красавиц, стоящих рядом с троном. У двух красавиц были черные как смоль крылья на спинах, и обе они излучали внушительную ауру, которая была не слабее, чем у Темного Рыцаря Гайя.
Прocто Темный рыцарь Гайя в одиночку был бы для ниx проблемой. А теперь против них было еще два босса равной силы.
Даже Ши Фэн чувствовал себя бессильным при этом зрелище…
Однако тот факт, что в этом зале было три босса, не был самым важным моментом. Kлючевым моментом было то, что даже одного босса было достаточно, чтобы заставить всех отчаяться.
- Cложность этого задания слишком высока. Ши Фэна с головной болью смотрел на трех боссов. Он никогда не думал, что поиски Bайсмана будут такими трудными.
Eсли бы это был обычный замок демона адского режима, у Ши Фэна все еще оставался бы способ очистить его. Однако, учитывая, что если ему придется столкнуться с тремя боссами одновременно, то на самом деле не было никакой надежды на очистку этого подземелья.
[Темный Рыцарь Гайя] (Ранг Верховного лорда)
Уровень 16
HP 4,000,000/4,000,000
[Падший Ангел Эйр] (Ранг Верховного лорда)
Уровень 16
HР 3,600,000/3,600,000
[Падший Ангел Лара] (Ранг Верховного лорда)
Уровень 16
НР 3,600,000/3,600,000
Задание не только увеличило количество боссов, но и значительно увеличило их силу. С пугающим 4,000,000 HP, даже если их целители исчерпают всю свою Mану, они все равно не смогут убить Темного Рыцаря Гайя.
Также было очень возможно, что Кола умрет от одного удара копья Темного Рыцаря Гайя.
- Лидер гильдии, я думаю, мы должны отступить. Должно быть, проблема с системой. Четыре миллиона НР - это уж слишком... - сказал Кола, качая головой и вздыхая.
“Я тоже так думаю, брат Фэн. Может быть, нам стоит выйти и перезагрузить подземелье, - сказал Блэки.
У остальных тоже были подобные мысли. Даже если это был адский режим, сложность этих боссов была просто нелепой.
- Поскольку мы уже зашли так далеко, давайте попробуем. Там должен быть специальный механизм, если боссы настроены быть настолько мощным." Ши Фэн не думал, что была ошибка с системой. У системы определенно были свои причины сделать боссов такими могущественными. Возможно существовала возможность убить этих монстров. Кто знает? Они могут даже обнаружить какой-то секретный трюк, который позволит им победить этих боссов.
Никто не стал возражать решению Ши Фэна. В худшем случае они просто растратят часть своего опыта, а опыт-это то, что они могут легко получить.
Поэтому, как и в прошлый раз, Кола и Прожорливая Мышь пошли вперед, чтобы оценить возможности боссов. Как и прежде, Кола бросил свой щит в трех боссов, активируя щит мести. Тем не менее, в тот момент, когда щит Колы ударил трех боссов, все в команде были ошеломлены тем, что они увидели.
-1…
-1…
-1…
Только одна точка урона появилась над каждым из трех боссов. Их пугающая защита лишила всех в команде дара речи.
- Ты ищешь смерти!- сказал Темный рыцарь Гайя тоном, в котором не было ни ярости, ни высокомерия. Скорее, его голос был наполнен лишь холодом и безразличием. Он говорил как машина - бесстрастно. Затем Гайя медленно поднялся с трона. Он не бросился атаковать Колу, а только сконцентрировал на нем свой взгляд.
Кола мгновенно почувствовал, как по его телу пробежал холодок. Хотя это была игра, давление, которое он чувствовал, было более чем реальным.
Точно так же два падших ангела рядом с Гайя не предпринимали никаких действий. Они даже не взглянули на Колу, как будто говоря, что Кола вообще не стоит их внимания.
- Я пока отказываюсь в это верить.”
Кола собрал все свое мужество, применяя наказание к Темному Рыцарю Гайя. Однако, как и раньше, его атака нанесла боссу только один урон. Все съежились от такого результата.
На этот раз Темный рыцарь Гайя, наконец, ответил на атаку Колы. Гайя небрежно вытащил копье, направил его на Колу и метнул. Прежде чем кто-либо успел среагировать, вспышка света сопровождаемая звуковым грохотом разнесшимся по всему залу пронзила грудь Колы. Атака нанесла Колу более -2 900 повреждений, оставив ему только несколько сотен HP. Это случайное нападение едва не лишило Колу жизни.
Как раз в тот момент, когда Темный рыцарь Гайя собирался напасть во второй раз, столб Святого Света спустился с неба, окутав Колу.
Когда копье Гайя ударилось о священный свет, это выглядело так, как будто копье ударилось о непроницаемую стену—копье не могло продвинуться ни на дюйм.
“Как и ожидалось, в этом был какой-то подвох.- Ши Фэн слабо улыбнулся, когда увидел священный свет, спускающийся с неба. Он также обнаружил силуэт человека, плавающего среди столпа Святого Света. Поэтому Ши Фэн крикнул в командном чате “ все вместе! Целители, сначала восстановите HP Колы!”
Раньше у всех было только намерение попробовать сразиться с этими боссами; у них не было никакой надежды на то, что они действительно убьют их. Теперь, когда появился шанс, как они могли легко отказаться от него?
Атмосфера в команде мгновенно изменилась. Они больше не были окутаны отчаянием.
- Хмм? Почему она здесь? - Когда человек внутри столба света вышел, Ши Фэн увидел знакомое лицо. Когда он отчетливо увидел эту святую внешность, он не знал, что и подумать.
Человек, который вышел из столпа Святого Света, на самом деле был божественным чиновником уровня 3 Шарлин.
- Ух ты! Моя Богиня! Глаза Блэки расширились, когда он увидел Шарлин, слюна почти вытекла из его рта.
Если отбросить несравненную внешность и грациозную фигуру Шарлин, то именно эта необыкновенная аура, которую она излучала, привлекала к ней других. Одаренная внешностью и аурой, Шарлин была еще более завораживающей, чем Снежная богиня, Нежный Снег.
После того как Шарлин спустилась в зал, она не смотрела на людей позади нее. Вместо этого она сосредоточила свое внимание на черном троне, на Темном Рыцаре Гайя и двух падших ангелах рядом с ним.
Темный рыцарь Гайя уже не был таким безразличным, когда заметил появление Шарлин. Вместо этого на его лице появился намек на страх.
- Гайя, оставь эту женщину нам. Позаботиться лучше об этих муравьях и активируйте ворота телепортации. Настало время, чтобы эти людишки снова наполнились страхом и смертью", - сказал падший ангел Эйр.
- Да, Леди Эйр, - почтительно ответил Темный рыцарь Гайя.
В то же время Шарлин обернулась, чтобы посмотреть на всех, говоря: “Искатели приключений! Ради своих корыстных целей Гайя превратил прежних обитателей этого замка в демонов, позволив им жить жизнью, которая хуже смерти! Теперь он пытается открыть ворота в мир демонов, призывая Легион мертвых атаковать город Белой реки! Вы должны остановить Гайю от этого любой ценой и предотвратить ужасную судьбу постигшую жителей города Белой Реки!”
Закончив говорить, Шарлин тут же пропела несколько божественных заклинаний. Затем она указала пальцем на игроков перед ней. Внезапно все в команде получили неожиданный бонус.
[Благословение Святого Света]
Увеличивает все атрибуты на 200 пунктов.
- Это благословение безумно! Мой магический урон превышает тысячу очков! Мой HP также превышает 5000! Это потрясающе!- Радостно воскликнул Блэки.
Все остальные разделяли чувства Блэки. Их тела были полны силы, и они чувствовали, что могут легко вернуться и растоптать предыдущего босса, Джастина Фрида.
HP дальнобойных игроков превысил порог 5000. У других игроков ближнего боя также был увеличен HP выше 6,000. Что касается чудовищного МТ команды, Кола, его HP уже перешагнул порог 7000. Теперь Кола был практически мини-боссом.
После того, как Шарлин и два падших ангела принялись атаковать, Темный рыцарь Гайя немедленно бросился к команде игроков, намереваясь быстро убить их.
На этот раз все в команде больше не смотрели на Темного Рыцаря Гайя испуганными глазами, как раньше.
Даже если Кола получит около -3 000 урона от одного броска копья от босса, рыцарь-Хранитель в настоящее время имел более 7 000 HP. Кроме того, у целителей также был увеличен магический урон от благословения. Теперь случайное исцеление от любого из них может пополнить Колу более тысячи НР. У них не было проблем справиться с пугающим повреждением Темного Рыцаря Гайя.
Взяв инициативу в свои руки, Кола тут же рубанул мечом по Гайя, продолжая атаку.
-328, -641.
Два повреждения появились над головой Темного Рыцаря Гайя.
Тем временем Ши Фэн бесшумными шагами подошел к спине Темного Рыцаря Гайя. Выполнив удар, он полоснул мечом по шее Гайя, немедленно нанеся боссу более -1 200 повреждений. Его последующие обычные атаки также нанесли около -600 урона.
Однако, по сравнению с классами физического повреждения, маги имели гораздо большее улучшение.
Каждая из темных стрел Блэки нанесила боссу более -2 000 урона; и более -4 000 урона, если это был критический удар. Что касается Аква Роуз, ее взрыв пламени нанес более -1 500 повреждений боссу.
Другие маги в команде также могли нанести более -1 200 урона с каждой из своих атак, что было очень впечатляюще.
С другой стороны, урон Темного Рыцаря Гайя по отношению к Колу был немного уменьшен. Каждая из его атак нанесла Колу всего лишь чуть более -2 400 урона.
Одна сторона была усилена, в то время как другие, ослаблены. Даже если у Темного Рыцаря Гайя было 4 000 000 HP, все еще чувствовали уверенность в победе над ним.
Поскольку HP Темного Рыцаря Гайя постоянно падал, его скорость атаки также становилась более яростной, и урон, который он нанесил, увеличивался. От первоначального урона -2,400, Кола теперь получал около -2,700 от каждой из атак Гайя.
- Так не пoйдет. Ущеpб, который мы наносим, все еще слишком мал. Eсли так пойдет и дальше, мы точно умрем._ После несколькиx обменов ударами с Темным Pыцарем Гайя, Ши Фэн уже вычислил наиболее вероятный конец этого рейда. Его разум немедленно начал искать решение этой проблемы.
Kогда HP Темного Рыцаря Гайя упал до 70%, все остальные обнаружили, что что-то не так.
Копье, которым размахивала Гайя, было похоже на питона, в нем были сила и ловкость. Гайя спокойно отвечал на все атаки, успешно блокируя и делая многие из атак, направленных на него, неэффективными. В настоящее время Гайя был похож на реинкарнацию Бога копья.
Темный рыцарь Гайя резко взмахнул своим копьем по кругу, отправляя Ши Фэна и других, которые атаковали его спину, в полет. Ши Фэн отреагировал быстро и использовал парирование без колебаний, предотвращая любой вред. К сожалению, все остальные в команде не так быстро реагировали. В результате каждый из них получил более -2 000 повреждений от атаки, внезапно увеличив нагрузку, возложенную на целителей.
Между тем, главная цель атаки Темного Рыцаря Гайя, Кола, должен был отступить на несколько шагов, прежде чем стабилизировать свое тело. Пугающее повреждение -4 300 появилось над его головой.
- Лидер гильдии, чем дольше мы сражаемся, тем сильнее становится босс! Я не думаю, что продержусь долго, если эта ситуация продолжится! В этот момент рыцарь-Хранитель Кола уже не был так спокоен, как раньше.
Теперь каждый раз, когда Темный рыцарь Гайя будет атаковать Колу, он будет наносить около -3 000 урона. Если босс вызывал критический удар или использовал навык, он наносил более -4 000 урона. Даже если у Колы было более 7000 HР, давление на него было огромным. Его HP постоянно зависал вокруг порога безопасности, что было очень опасной ситуацией.
Именно в этом булы особенность Темного рыцаря Гайя. Чем дольше он сражался, тем храбрее становился.
На первый взгляд, Темный рыцарь Гайя, казалось, не использовал никаких основных навыков. Oднако на самом деле он пользовался ими постоянно.
Кровавая Ярость. С этим навыком, чем дольше Темный рыцарь Гайя сражался, тем выше становился его урон. Со временем скорость его атаки также возрастет. Уже одного этого умения было достаточно, чтобы заставить любую команду, осмелившуюся бросить ему вызов, преклонить колени и смириться с поражением.
Кроме того, Темный рыцарь Гайя также обладал навыком, демон крови. Навык имел эффективную площадь 100 ярдов. При использовании, Демон крови будет порождать позади всех врагов в пределах этого диапазона. Эти кровавые изверги каждый имел 10,000 HP. Вопреки ожиданиям, эти кровавые изверги не будут нападать на игроков. Вместо этого, если эти кровавые дьяволы окажутся в пределах 3 ярдов от их заблокированной цели, они самоуничтожатся. Полученный взрыв имел эффективный радиус 20 ярдов, и в адском режиме взрыв нанесет -2 000 повреждений.
Если они не смогут быстро справиться с этими кровавыми дьяволами, оставив монстров на самоуничтожение без контроля, конечным результатом, без сомнения, будет уничтожение команд. Тем не менее, если все будут бегать по залу, а кровавые дьяволы будут преследовать их, это нарушит формирование команды; любая ошибка, сделанная во время этой путаницы, легко приведет к уничтожению команды. Следовательно, в тот момент, когда эти кровавые дьяволы появились, с ними нужно было справиться в кратчайшие сроки.
_ Просто благословения святого света не достаточно, чтобы иметь дело с этим боссом. Если мы не сможем увеличить наш урон, мы умрем рано или поздно._ Ши Фэн посмотрел на уровни маны четырех целителей и обнаружил, что у всех из них осталось только около половины. Тем не менее, у Темного Рыцаря Гайя все еще оставалось 65% его HP. Если эта ситуация продолжится, они не смогут продержаться до конца. Не говоря уже о том, что Темный рыцарь Гайя еще не использовала демона крови. Когда это произойдет, нагрузка на целителей определенно будет огромной.
- Брат Фэн, если все будет продолжаься так же, как и сейчас, от нашей команды определенно ничего не останется! Может мне использовать звезды света?- Блэки тайно отправил личное сообщение Ши Фэну.
Звезды света были самым мощным навыком эпического ранга персонала, охранника Мэвис. Его мощь превзошла даже заклинание уровня 2. Это было заклинание, которое могло опустошить и небо, и землю. К сожалению, это мощное заклинание имело Время перезарядки в полчаса. Следовательно, это был козырь, который можно было использовать только один раз в битве с боссом.
В результате, всякий раз, когда Блэки сражался вместе с Ши Фэном, он всегда спрашивал совета Ши Фэна когда он должен использовать навык.
- Нет, еще слишком рано для этого.- Ши Фэн давно планировал, что Блэки будет использует звезду света, когда Гайя будет использовать демона крови. Мощь навыка мгновенно испарит порожденных им кровавых демонов.
Тем не менее, если они не используют навык сейчас, они могут даже не дожить до того момента, когда Темный рыцарь Гайя использует демон крови.
Ши Фэн не знал, как ему сейчас поступить.
- В конце концов, мы все еще недостаточно сильны. Ши Фэн горько улыбнулся. Несмотря на то, что их команда была уже настолько мощной, этого все еще было недостаточно, чтобы очистить этот квест. Ши Фэн действительно не знал, как игроки в прошлом смогли завершить этот квест.
Тем не менее, то, что этот квест уже проходили также был фактом. С командой игроков уровня 1 с оборудованием и оружием верхнего уровня 20, это будет простая прогулка в парке для них, чтобы победить режим Aда замка демона.
Кроме того, даже если бы никто в команде не достиг уровня 20, если бы все оружие и снаряжение были темно-золотым рангом или выше, у Темного Рыцаря Гайя все равно не было бы выбора, кроме как подчиниться им.
Грубо говоря, им не хватало подготовки.
_ Как и ожидалось, наше нынешнее оборудование все еще слишком слабо._ Ши Фэн не мог не сокрушаться, наблюдая, как босс становится сильнее с течением времени.
Однако внезапно Ши Фэна озарило.
- Вот именно! Если это оборудование, разве у меня нет фрагментированного легендарного предмета? Ши Фэн подумал о кольце, которое спало в его сумке.
Дыхание небесного дракона. Как фрагментированный легендарный предмет, он обладал силой, чтобы изменить уровень игрока. Да, ярус, а не уровень.
Ранее Ши Фэн никогда не удавалось достичь требований фрагментированного легендарного предмета. Теперь, однако, он уже достиг этого.
[Дыхание небесного дракона] (кольцо, фрагментированный легендарный ранг)
Требования К Оборудованию: Сила 200, Ловкость 200, Интеллект 120
Сила +40%, Ловкость + 40%, Интеллект +30%, Выносливость +50%
Скорость Движения +20%
Скорость Атаки +30%
Игнорировать Уровни +10
Все требования к уровню элемента уменьшены на 10 уровней.
Дополнительный навык 1: власть Дракона. Подавите всех врагов в окрестностях с мощью небесного дракона, нанося статус страха на врагов в пределах 30-ярдового расстояния, уменьшая их силу атаки на 20%, Скорость атаки на 20% и скорость движения на 20% в течение 1 минуты.
Перезарядка: 3 минуты
Дополнительный Навык 2: Дыхание Дракона. Наносит 6-кратный урон в 30*5 ярдовой линии перед вами. Существует 20% шанс вызвать обморок в течение 2 секунд.
Перезарядка: 5 минут
Дополнительный навык 3: Сила небесного дракона. Позволяет пользователю временно обладать силой небесного дракона, увеличивая HP на 300%, силу на 100% и защиту на 300%, и предоставляет иммунитет ко всем управляющим эффектам в течение 2 минут.
Время перезарядки: 3 часа
Убийца Драконов Мекасеру когда-то владел дыханием небесного дракона. Первоначально это был легендарный ранговый предмет, обладающий подавленной силой племени дракона. Из-за повреждений, полученных в результате войны между богами, его мощь значительно уменьшилась. Однако дыхание небесного дракона обладает несравненно сильной магической силой и обладает потенциалом для восстановления себя. Его былая слава может быть восстановлена с помощью трех волшебных звезд и одного сердца Дракона. Текущее восстановление (0/4).
[Благословение Святого Света]
Увеличивает все атрибуты на 200 пунктов.
Это благословение позволило Ши Фэну мгновенно превзойти устрашающее требование иметь 120 интеллектов.
Не теряя больше времени, Ши Фэн немедленно извлек дыхание небесного дракона из своей сумки.
Как только он надел кольцо, он сразу же почувствовал, что оно передает безграничную силу в его тело. Даже благословение Святого Света не могло сравниться с этой силой.
“Хорошо, а теперь начнем битву!”
Ши Фэн с улыбкой посмотрел на серебряное кольцо в форме дракона на своем пальце. Была ли это его прошлая жизнь или его настоящая жизнь, это был самый первый раз, когда он чувствовал силу легендарного предмета, даже если это был всего лишь фрагмент. Затем он перевел взгляд на Темного Рыцаря Гайя, его взгляд внезапно сфокусировался.
Власть дракона!
Мгновенно все почувствовали трансформацию Ши Фэна. Они чувствовали исходящую от него мощь древнего дракона, и даже их души трепетали перед лицом этой силы.
Тем временем, словно застряв в глубокой трясине, движения Темного Рыцаря Гайя стали вялыми. Сила атаки Гайя также была значительно уменьшена, позволяя Колу получить передышку. Кола больше не чувствовал себя подавленным нападками Гайя, и теперь он мог даже уклоняться от атак босса.
И такие изменения произошли не только у Кола. Все остальные тоже начали атаковать с большей эффективностью.
Первоначально они были на грани уничтожения команды. Тем не менее, ситуация внезапно сильно изменилась. Это было просто невероятно.
“Что случилось?- Аква Роуз была шокирована.
Xотя все были шокированы ослаблением Темного Pыцаря Гайя, они еще больше иx удивил Ши Фэн, который активировал власть Дракона.
В настоящее время тело Ши Фэна окружали бушующие ветры, кружась во всех направлениях и создавая ослепительное зрелище.
Ши Фэн теперь был в центре внимания этого зала.
Когда Ши Фэн сделал шаг вперед, его тело мгновенно исчезло и вновь появилось перед Темным Рыцарем Гайя. Размахивая как бездонным клинком, так и проклятием демона, Ши Фэн послал более дюжины ударов по боссу, остаточные изображения его мечей создавали впечатление цветка лотоса.
Благодаря дыханию небесного дракона, атрибуты Ши Фэна были значительно увеличены. В настоящее время его численность уже превысила 500 пунктов, в то время как его атака была более 1200 пунктов. Eго ловкость также превысила 600 баллов. Была ли это его сила атаки или скорость атаки, оба параметра были намного выше стандартов даже фехтовальщика уровня 1. Прямо сейчас, Ши Фэн мог дать фору даже мастеру Меча 2-го уровня.
Это была сила легендарного предмета. Хотя у Ши Фэна была только его фрагментарная версия, увеличение боевой мощи, которую он получил, могло позволить ему бросить вызов врагам более высокого уровня.
Урон в размере более -1 000 появлялись один за другим. Hекоторые из его атак даже нанесили более -2 000 и -3 000 урона.
Темный рыцарь Гайя, который раньше был похож на неподвижную гору, сейчас он был вынужден отступать шаг за шагом под потоком ударов меча. Он не мог даже войти в основную позицию из-за непрекращающихся обстрелов. Тем временем Кола расслабился, идя против босса, почти не прилагая усилий, чтобы уклониться от атак босса.
Однако, натиск Ши Фэна еще не закончился.
Громоподобная Вспышка!
Двойной Отбивной!
Разветвитель Земли!
Взрыв громовая вспышка!
Каждый навык наносил более -2 000 урона. Из них взрыв громовая вспышка уровня 8 даже достиг критического удара, нанеся боссу более -6 000 повреждений.
Повреждения Ши Фэна намного превзошли даже повреждения Блэки.
“Лидер гильдии, какое зелье ты принял? Как ты вдруг стал таким крутым? - Колу было чрезвычайно любопытно внезапное превращение Ши Фэна. Ранее однократный урон Ши Фэна был даже ниже урона Блэки и Аква Роуз, однако теперь его урон оставил этих двоих позади себя. Если бы Ши Фэн сказал, что ничего не использовал, даже призрак не поверил бы ему.
- Зелье? Кола, ты слишком высоко ценишь зелья. Это козырная карта нашей гильдии!- Сказал Блэки с усмешкой на лице. Он прекрасно понимал, что происходит на самом деле. В конце концов, он присутствовал рядом в тот момент, когда Ши Фэн получил дыхание небесного дракона.
- Брат Блэки прав. Кола, ты слишком свысока смотришь на лидера гильдии, - гордо вставил Одинокий Снег.
Вопрос о фрагментированном легендарном предмете всегда был тайной между ними тремя. Ши Фэн ранее сказал им не сливать никакой информации об этом, так что никто, кроме них, не знал об этом.
В конце концов, только эпический ранжированный предмет может побудить первоклассную Гильдию принять меры. Если бы стало известно, что их гильдия владеет фрагментированным легендарным предметом, реки крови могли бы начать течь в городе Белой Реки.
“Это не зелье?- Аква Роуз тоже была удивлена. Однако после того, как она об этом подумала, их слова показались ей правильными. Зелье не могло обеспечить такое мощное обновление. И все же, если это не было зельем, что еще могло позволить боевой силе Ши Фэна так сильно увеличиться?
Внезапно Аква Роуз начала все больше путаться в Гильдии, известной как Нулевое Крыло.
Это была явно недавно созданная Гильдия. Ее даже можно было назвать чистым листом. Однако вскоре после того, как она вступила в Гильдию, она испытывала одно потрясение за другим.
Аква Роуз даже начала подозревать, что Ши Фэн был старейшиной одной из этих супер гильдий, и что он приехал в город Белой Реки, чтобы играть роль свиньи, пожирающей тигра.
Прошло всего десять секунд с тех пор, как битва возобновилась, и Темный рыцарь Гайя уже потерял 5% своего HP. В настоящее время у него осталось только 54% его HP. Если эта тенденция сохранится, его жизнь закончится еще до того, как пройдет три минуты.
Однако Ши Фэн все еще не был удовлетворен этим результатом.
Причина в том, что с течением времени Темный рыцарь Гайя будет становиться все сильнее и сильнее. Более того, власть Дракона длилась всего одну минуту. Через минуту Темный рыцарь Гайя снова будет похож на реинкарнацию Бога копья. С оборудованием Колы он не продержится долго под натиском босса.
Но пока темный рыцарь Гай не восстановил свою боевую силу…
- Интересно, насколько хорошо сработает этот ход?”
Бездонный клинок в руке Ши Фэна внезапно вспыхнул пламенем, огненная Мана в радиусе 30 ярдов лихорадочно собиралась вокруг оружия.
Свет от палящего пламени освещал темный зал, в то время как жар испарял влагу в воздухе. В настоящее время бездонный клинок в руке Ши Фэна был похож на миниатюрное солнце.
Это был не кто иной, как последний шаг Ши Фэна, взрыв пламени.
Из-за его повышенных атрибутов, нынешний взрыв пламени был намного сильнее, чем в прошлый раз, когда Ши Фэн использовал его.
Прежде чем кто-либо успел среагировать, бездонный клинок превратился в падающую звезду, врезавшись в грудь Темного Рыцаря Гайя.
Ранее непроницаемая броня Гайя стала похожа на тофу, когда встретилась с бездонным клинком. Бездонное лезвие легко пронзило стальную броню и тело Гайя, как горячий нож сквозь масло, создавая большую дыру в груди Гайя. Однако на этом атака Ши Фэна не закончилась. Затем Ши Фэн нанес еще пять ударов, каждый из которых нанес более -6 000 повреждений. Некоторые из них даже достигли критического удара, нанеся более -13 000 повреждений. Между тем, броня на теле Темного Рыцаря Гайя была мгновенно разбита, разорванные металлические осколки тяжело ударились о каменные колонны по краям зала. Эти каменные столбы полностью разрушились от удара металлических осколков.
Получив эти шесть непрерывных атак, Темный рыцарь Гайя мгновенно потерял более 60 000 л. с. Эта сцена совершенно ошарашила всех в команде.
Прямо сейчас, Ши Фэн больше походил на босса, а Темный Рыцарь Гайя на простого игрока.
Ситуация была настолько шокирующей, что Кола и все остальные в команде даже забыли атаковать Темного Рыцаря Гайя.
- Эй! Хватит мечтать! Босс все еще жив!- Ши Фэн беспомощно улыбнулся, встретив пылкие взгляды всех присутствующих.
После напоминания Ши Фэна Кола и Е Вумянь быстро отреагировали и бросились на босса.
Может быть, потому что у него больше не было его брони, Темный рыцарь Гайя теперь получал дополнительный 30% урон от всех атак. Рейд сразу же пошел гораздо быстрее.
- Вы, муравьи, разозлили меня! Примите наказание тьмы!”
В тот момент, когда Темный рыцарь Гайя взревел, весь зал стал кроваво-красным. Сразу же в зале появились 20 свирепых на вид кровавых демонов. Между тем, каждый из этих кровавых демонов имел 20 000 НР и каждый из них быстро бежал к своим заблокированным целям после вызова.
- Блэки!- Сказал Ши Фэн в командном чате.
- Понял! Наконец, настала моя пора показать себя! - Блэки усмехнулся и помахал посохом. Над залом возник гигантский магический круг, и в мгновение ока ослепительная Звезда появилась из магического круга и рухнула вниз.
Звезды света имели очень широкий охват. Следовательно, Блэки легко окутал всех кровавых демонов в навыке, включая разъяренного Темного Рыцаря Гайя.
Каждая звезда нанесла более -5000 повреждений. После того, как более дюжины звезд рухнули вниз, от кровавых демонов не осталось даже пепла. Что касается Темного Рыцаря Гайя, он выглядел очень жалко после того, как продолжительность навыка так быстро закончилась.
Все остальные в команде воспользовались этим шансом, чтобы использовать свои самые мощные ходы на босса, ничего не сдерживая.
Не прошло и минуты, как HP Темного рыцаря Гайя упал до 30%. Босс мгновенно впал в неистовство, его тело удвоилось в размерах. В этом состоянии его атакующая мощь и оборона были значительно увеличены.
Даже когда у Колы было активировано Благословение защиты, навык, уменьшающий любой урон, который он получил на 50%, он потерял более 3000 HP в тот момент, когда копье Темного Рыцаря Гайя соединилось с его телом.
“Точно в срок.- Ши Фэн ждал этого момента все это время.
Неужели он думает, что быть берсерком-это потрясающе?
Перед драконом все было нематериально!
Ши Фэн немедленно активировал силу небесного дракона, увеличив его HP на 300%, силу на 100%, защиту на 300%, а также став невосприимчивым ко всем управляющим эффектам в течение двух минут.
После активации силы небесного дракона, тело Ши Фэна претерпело трансформацию. Драконья чешуя внезапно покрыла его кожу, заставляя его выглядеть так, как будто он носил доспехи из драконьей чешуи. С добавлением этих драконьих чешуек, первоначально обычная внешность Ши Фэна внезапно стала тиранической.
Изначально все еще беспокоились о том, как они спpавятся с берсерком боссом. Однако шокирующая трансформация Ши Фэна сразу же привлекла иx внимание.
Даже если не брать во внимание новую красивую и великолепную внешность Ши Фэнадаже от его статической позиции исходило непреодолимое давление.
Это больше не было угнетением из-за силы. Bместо этого это давление было инстинктивным почтением к изначальной форме жизни.
“Что здесь происходит?- В шоке спросила Аква Pоуз.
Это был известный факт, что игроки не могли преобразовать свои тела. Tем не менее, Ши Фэн фактически преобразился, бросив вызов этому понятию. Более того, это пугающее давление, которое он испускал, было намного более страшным по сравнению с берсерком Темным Рыцарем Гайя.
Не говоря уже о других, даже Блэки и Одинокий Снег, которые знали о фрагментированном легендарном предмете, были очень удивлены внезапной трансформацией Ши Фэна.
Они никогда не думали, что игрок может стать настолько сильным после активации силы небесного дракона.
“Я думаю, что теперь лидер Гильдии может убить меня одним ударом, - сказал Одинокий Снег с горькой улыбкой на лице.
- Не говоря уже о тебе, даже Kола может не пережить ни одного удара брата Фэна."С активацией силы небесного дракона, сила Ши Фэна увеличилась в несколько раз, что означало, что его сила атаки также увеличилась. Когда Блэки подумал о том, он понял, что даже его самый мощный навык, Звезда Света, уже не мог сравниться с предыдущей силой Ши Фэна.
Eсли бы Ши Фэн использовал навык, даже Кола, у которого было более 7000 НР был бы испепелен.
"Сила небесного дракона как и ожидалось, невероятна ", - подумал Ши Фэн, потрясая кулаками. Он чувствовал, как безграничная сила струится по его телу. Кроме того, после активации этого навыка, Ши Фэн чувствовал, что его ум становится намного яснее, чем раньше, позволяя ему достичь пика состояния, которого он никогда не испытывал.
Сила Ши Фэна теперь превышала 1000 пунктов. Его сила атаки была также более 2300 очков, в то время как его HP был более 15 900. Кроме того, его защита уже преодолела 4500 очков—почти в два раза больше, чем у Колы. В настоящее время его можно легко считать мини-боссом.
“Кола, я разберусь с боссом сам.- Ши Фэн хотел испытать свое новое тело. Более того, для него было бы гораздо эффективнее прямо сейчас убить босса без Колы. Помимо более высокой атаки, защиты и HP, текущие возможности уклонения Ши Фэна были на много миль впереди Колы.
“Хорошо." Хотя Кола все еще был шокирован трансформацией Ши Фэна, он нашел в себе силы ответить.
С более чем 15 900 НР, никто не был более надежным MT, чем Ши Фэн.
Освободив Колу от его обязанностей, Ши Фэн тут же рубанул мечом по Темному Рыцарю Гайя. Как молния, меч Ши Фэна врезался в тело Темного Рыцаря Гайя с силой тысячи мечей. Атака нанесла боссу более -2 000 урона, и сила, стоящая за атакой, заставила босса отступить на три шага. Каждый шаг босса оставлял за собой глубокий след на твердом кафельном полу.
Это было преимуществом увеличения силы. По сравнению с увеличением просто силы атаки, если игроки с классами физического урона увеличили свою силу, они не только могли получить дополнительную силу атаки, их увеличенная сила также создавала бы эффект подавления во время битвы. Этот эффект еще больше увеличит урон, который они нанесли своим врагам. При атаке игроки также могут заставить своих врагов потерять равновесие. В бою, если человек не может поддерживать правильную позицию, ему будет очень легко создавать проблемы. Следовательно, по сравнению с чисто увеличением своей силы атаки, было бы гораздо выгоднее увеличить свою силу вместо этого.
Это была своего рода невидимая поддержка, и многие игроки обнаружили важность основных атрибутов только после игры в течение длительного времени.
В настоящее время битва Ши Фэна с Темным Рыцарем Гайя была в самом разгаре, и у других классов ближнего боя не было никаких шансов приблизиться к боссу. Причина в том, что помимо МТ, таких как Кола и Е Вумянь, другие классы ближнего боя не смогли бы даже пережить ни одного удара от Темного Рыцаря Гайя. В этой ситуации только дальние игроки могли спокойно продолжать атаковать.
Хотя Темный рыцарь Гайя боролся изо всех сил, он был просто незначительным существом перед лицом Ши Фэна, который активировал силу небесного дракона.
Битва между ними была похожа на битву между двумя боссами-монстрами. Хотя HP Ши Фэна был лишь крошечной частью 4 000 000 HP Темного Рыцаря Гайя, в этой битве Ши Фэн был единственным, кто наносил реальный урон. Всякий раз, когда Темный рыцарь Гайя нападал на Ши Фэна, последний либо уклонялся от атаки, либо блокировал ее. Темный рыцарь Гайя не смог нанести никакого реального ущерба Ши Фэну.
Более того, каждый раз, когда Ши Фэн размахивал двумя мечами, Темный рыцарь Гайя был вынужден отступить. Каждая из атак Ши Фэна наносила более -2 000 урона, но чаще всего его атаки достигали критического удара и наносили более -4 000 урона. Критический удар также нанес более -6 000 повреждений.
С другой стороны, Темный рыцарь Гайя мог нанести Ши Фэну только около -2 000 урона с каждой своей атакой. Имея около 16 000 НР целители могли не торопиться с исцелением Ши Фэна. Сейчас Ши Фэн был намного сильнее, чем МТ номер один Гильдии, Кола.
После того, как 30-секундный период берсерка закончился…
Тело Темного Рыцаря Гайя сжалось до своих первоначальных размеров. Несмотря на то, что он все еще испытывал кровавую ярость, он больше не обладал прежней свирепостью, которой обладал в своем неистовом состоянии.
Между тем, сила небесного дракона длилась две минуты; оставалось еще 90 секунд до того, как трансформация Ши Фэна закончится.
Без эффекта берсерка Темный рыцарь Гайя был похож на ядовитую змею, которая потеряла свои клыки. Теперь ему оставалось только терпеть избиение Ши Фэна. Всякий раз, когда Ши Фэн ударял мечом, Темному Рыцарю Гайя приходилось отступать на несколько шагов. Разрыв между ними просто лишил всех дара речи.
- Бросьте все, что у вас есть. Мы должны закончить бой как можно быстрее”, - сказал Ши Фэн в командном чате.
После просьбы Ши Фэна, остальные, кто не осмелился приблизиться к боссу прежде, немедленно поспешили на помощь. В результате уровень урона боссу мгновенно взлетел.
Когда HP Темного Рыцаря Гайя упал до 15%, он снова использовал домен крови, вызывая другую группу кровавых демонов. Однако, в отличие от первой группы кровавых демонов, эти вновь вызванные монстры теперь имел 30,000 HP.
“Как и ожидалось, даже его навыки уменьшились." Ши Фэн боялся, что что-то подобное произойдет, поэтому он хотел закончить битву как можно быстрее.
Поскольку задание изменило сложность набега в подземелье, естественно, произойдет изменение навыков босса. Поскольку в домен крови Темного Рыцаря Гайя не было особых изменений, то единственным навыком, который остался, была область крови.
- Всем собраться в центре!- Немедленно крикнул Ши Фэн.
Когда темный рыцарь Гайя ранее использовал домен крови у команды был широкий диапазон навыков AOE, таких как звезда света, от которых много чего зависело. Однако сейчас у них не было такого навыка, который мог бы быстро справиться со всеми кровавыми дьяволами. У звезды света была 30-минутная перезарядка, поэтому не было возможности использовать ее во второй раз в этой битве. Следовательно, они могли только надеяться объединиться и сконцентрировать свои атаки на монстрах.
Все в команде отреагировали быстро. Не прошло и трех секунд, как все они уже стояли вместе.
Имея форму демонического зверя, кроваво-красные монстры показывали злые выражения при вызове. После определения своих целей, кровавые дьяволы испустили бешеный рев и бросились вперед.
К тому времени, как кровавые демоны начали двигаться, Аква Роуз уже закончила петь заклинание. Во-первых, она вызвала ледяную стену, чтобы отгородиться от всех кровавых демонов, приближающихся к их группе. Ледяная стена также поместила дополнительный урон на кровавых демонов, замедляя скорость движения монстров. Сразу после этого Аква Роуз выстрелила ледяной сферой в группу монстров, еще больше снизив скорость их движения. С последовательным использованием этих двух навыков группа кровавых демонов теперь двигалась медленно, словно улитки.
Однако Аква Роуз все еще не закончила свои заклинания. Затем она последовала за третьим заклинанием под названием Снежный Торнадо. Мало того, что это заклинание могло нанести большое количество урона, оно также имело очень хороший эффект снижения скорости движения…
Не оставаясь в бездействии, другие игроки дальнего боя также начали атаковать монстров.
Блэки также воспользовался этим шансом, чтобы использовать самый мощный навык AOE, доступный ему в настоящее время.
Адское Пламя!
Столбы темно-зеленого пламени взметнулись от Земли, неоднократно нанося более -2 000 урона группе кровавых демонов в течение пяти секунд.
Однако такого количества повреждений все равно было недостаточно, чтобы справиться с кровавыми извергами.
Как только кровавые демоны собирались приблизиться к команде, Ши Фэн внезапно появился перед всеми, блокируя путь продвижения кровавых демонов.
- Умри!- Ши Фэн взревел на группу кровавых демонов.
Ши Фэн использовал громовую вспышку, вызывая повреждения -3,125, -4,321 и -6,040, а также нанося эффект усиления повреждения всем этим кровавым извергам. Однако эти монстры все еще не были мертвы. Затем Ши Фэн резко вдохнул и исполнил Дыхание дракона.
Прежде чем кто-либо заметил, бесчисленные лезвия ветра превратились в полосы серебряного света, пронзая все, что стояло на пути Ши Фэна. Кровавые изверги мгновенно превратились в фарш, и даже Темный рыцарь Гайя, который атаковал команду, не был избавлен от этой атаки. Темный рыцарь Гайя был отправлен в полет атакой, и его тело было влеплено в дальнюю стену. Однако мгновение спустя стена позади него разлетелась вдребезги, и Темный рыцарь Гайя снова был отправлен в полет более чем на десять ярдов. Теперь тело Темного Рыцаря Гайя было полно кровавых ран. Тем временем, Темный рыцарь Гайя получил более -15 000 повреждений от дыхания дракона.
Количество насилия, которое проявил этот навык, было намного выше Адского Пламени Блэки.
Без угрозы кровавого домена битва продолжалась всего 30 секунд, прежде чем Темный рыцарь Гайя умер посреди зала, издав мучительный рев, прощаясь с жизнью.
Сразу же многие люди в команде выровнялись. Ши Фэн также поднялся с уровня 17 до уровня 18.
Система оповещения города Белой Реки: поздравляем Нулевое Крыло за то, что он стал первой командой, которая завоевала замок демона режима Ада. Все игроки в команде будут вознаграждены 40 очками репутации в городе Белой Реки, 10 очками репутации в Королевстве Звездной Луны, 300 000 EXP и 10 серебряными монетами.
Система оповещения города Белой Реки: поздравляем Нулевое Крыло за то, что он стал самой быстрой командой, которая завоевала замок демона режима Ада. Все игроки в команде будут вознаграждены 40 очками репутации в городе Белой Реки, 10 очками репутации в Королевстве Звездной Луны, 300,000 EXP и одним драгоценным камнем уровня 2 случайного атрибута.
Система: ад режим замок демона был очищен впервые. Увеличение добычи на 100%.
За пределами oдного из треx великих подземелий, Земли смерти, было много гильдий, которые создали базу операций, чтобы облегчить набег на подземелье.
Tем временем, внутри базы операций Темной Звезды…
- Световой щит уже в наших руках, так что проблема МТ решена. Следующее, что нам нужно сделать, это первыми пройти Землю смерти ”, - сказал Одинокий Тиран в приподнятом настроении.
Одинокий Тиран потратил много усилий, чтобы приобрести световой щит. Чтобы быстро собрать необходимые 30 золотых монет, он сыграл роль доверчивого дурака и приобрел их по завышенной стоимости в 700 000 кредитов. Тем не менее, теперь, когда желаемый предмет был в его руках, Темная Звезда официально станет второй гильдией в городе Белой реки, которая начнет набег на жесткий режим одного из трех великих подземелий.
Pанее основной причиной, по которой Темная Звезда оказалась позади Уробороса, была недостаточная сила их MT. Однако теперь ситуация изменилась. Учитывая их недавно приобретенный световой щит, Темная Звезда окажется на одном уровне с Уроборосом.
Что касается других гильдий, у Темной Звезды не было причин бояться их.
Даже если у Hулевого Kрыла уже были свои собственные световые щиты, они были только недавно созданной Гильдией. У них не было поддержки, необходимой для набега на три великих подземелья.
В этот момент, однако, прозвучало системное объявление…
Система оповещения города Белой Реки: поздравляем Нулевое Крыло за то, что он стал первой командой, которая завоевала замок демона режима Aда. Все игроки в команде будут вознаграждены 40 очками репутации в городе Белой Реки, 10 очками репутации в Королевстве Звездной Луны, 300 000 EXP и 10 серебряными монетами.
Система оповещения города Белой Реки: поздравляем Нулевое Крыло за то, что он стал самой быстрой командой, которая завоевала замок демона режима Ада. Все игроки в команде будут вознаграждены 40 очками репутации в городе Белой Реки, 10 очками репутации в Королевстве Звездной Луны, 300,000 EXP и одним драгоценным камнем уровня 2 случайного атрибута.
…
Объявление повторилось три раза.
Одинокий Тиран был ошеломлен.
Он очень четко представлял себе, что это за подземелье-Замок демона. Eсли бы не тот факт, что первый выход из трех великих подземелий был для них слишком важен, Темная Звезда уже давно начала бы совершать набеги на замок демона.
Тем не менее, гильдия Нулевого Крыла втайне приступила к зачистке первого из замка демона. Более того, они раньше всех освободили замок демона в адском режиме.
В настоящее время Уроборос был единственной гильдией в городе Белой Реки, которая могла успешно совершить набег на подземелье с жестким режимом из 20 человек. Однако эта возможность была ограничена подземельями 10 уровня низкой сложности, а не подземельем 15 уровня высокой сложности.
- Как они это сделали? Разве это не просто недавно созданная Гильдия?” Одинокий Тиран не мог понять, что происходит. “Может им тайно помогал этот Е Фэн? Тем не менее, они все равно не должны быть в состоянии очистить его. Это подземелье на 20 человек; есть предел силы одного человека.”
- Босс, вы хотите, чтобы мы провели расследование?- спросил берсерк.
“Нет необходимости. Три великих подземелья имеет приоритет. Нулевое Крыло получило только первый выход из замка демона. К тому времени, когда мы получим первый выход из земли смерти, Нулевое Крыло будет только использованным фантиком, на фоне сверкающей Темной Звезды. Одинокий Тиран покачал головой с презрительной улыбкой на лице.
Xотя Одинокий Тиран пренебрежительно отнесся к достижениям Нулевого Крыла, другие гильдии в городе Белой Реки испытывали совсем другие эмоции. Кроме того, все остальные независимые игроки в городе Белой Реки также были очень удивлены достижением Нулевого Крыла.
Раньше не все считали, что Нулевое Крыло действительно заслуживает того, чтобы быть причисленным к одной из шести лучших гильдий города Белой Реки. В конце концов, единственным реальным достижением Гильдии была ее монополия на первые восемь позиций в рейтинговом списке. Больше об этой гильдии не было упоминаний. Теперь, когда они первыми прошли замок демона адского режима, это показало, что набег на подземелья больше не был слабостью Нулевого Крыла.
Эта ситуация заставила многих игровых экспертов, которые ранее не решались присоединиться к Нулевому Крылу, изменить свое мнение.
Причина в том, что Нулевое Крыло была второй гильдией в городе Белой Реки, которая успешно очистила подземелье адского режима из 20 человек. Кроме того, подземелье, которое они очистили, было подземельем 15 уровня, самым высоким уровнем подземелья, в которое игроки могли в настоящее время войти. Это показывало, что их сила с большим отрывом превосходила другие гильдии.
---
Пока игроки в городе Белой Реки горячо обсуждали этот вопрос, команда Ши Фэна начала раздавать свои военные трофеи.
Первоначально, помимо боссов режима Ада трех великих подземелий, Темный рыцарь Гайя мог считаться самым сильным боссом ниже 20 уровня. После получения пугающего усиления от квеста Ши Фэна, Темный рыцарь Гайя стал еще сильнее, чем финальный босс адского режима трех великих подземелий. Следовательно, добыча, которую он сбросил, была, естественно, превосходной.
Темный рыцарь Гайя сбросил в общей сложности 27 предметов: девять видов оружия и снаряжения, один дизайн ковки, один дизайн пошива, один рецепт зелья, один рецепт приготовления пищи, три драгоценных производственных материала, десять магических кристаллов и одно сердце демона. Последний предмет был также предметом квеста Ши Фэна.
Среди девяти видов оружия и снаряжения пять были темно-золотого ранга, и все они были предметами, которые могли подняться с уровня 15 до уровня 20. Из пяти предметов один был посохом для священнослужителей, а другой-сундуком из ткани и доспехов для священнослужителей. Оба предмета были отданы Фиолетовому Облаку. Тем временем, Блэки получил шляпу для заклинателей, Аква Роуз получила наплечники для Элементалистов, а Е Вумянь получил оружейную охрану для воинов щита.
Остальные четыре вида оружия и снаряжения были из чистого золота. Нагрудник в кожаных доспехах и наплечники были отданы Огненному Танцу. Был также длинный лук для рейнджеров, который был дан сентиментальным воспоминаниям одного из пяти генералов демонов. Наконец, Берсеркер, Водяной Буйвол, получил большой меч.
После распределения всего оборудования, боевая мощь команды значительно увеличилась.
С таким оборудованием ни одна другая команда в городе Белой Реки не могла даже надеяться сравниться с ними.
Что касается других предметов, Ши Фэн быстро приберег их для себя.
- На этот раз у нас хороший урожай._ Ши Фэн почувствовал радостное возбуждение, когда посмотрел на рисунки и рецепты в своей сумке.
В руках других эти предметы будут стоить лишь небольшую сумму денег. Однако в его руках эти предметы стали бы машинами для зарабатывания денег.
Самое главное, дизайн ковки, который он получил, предназначался для производства пряжки из драгоценных камней. Этот предмет может позволить игрокам оборудовать дополнительный драгоценный камень на оборудование, которое было бронзового ранга или выше. Между тем, игроки могут применять до трех пряжек драгоценных камней на своих персонажах, что означает, что они могут иметь до трех дополнительных драгоценных камней.
Ценность этого предмета была не меньше, чем передового точильного камня.
Что касается других рецептов и конструкций, они также были относительно ценными. Только они были не так ценны, как пряжка из драгоценных камней.
---
Покинув замок демона, Ши Фэн позволил каждому заниматься своими собственными планами, в то время как он сам направился в Ратушу города Белой реки.
Когда Ши Фэн прибыл в приемную мэрии, Волшебник 4-го уровня Вайсман был все так же нетороплив, как и раньше. Вайсман стоял у окна с умиротворенным выражением лица, наблюдая за площадью перед зданием мэрии.
“Молодой человек, вы здесь. Я уже слышал о твоих достижениях от этой маленькой девочки, Шарлин.- Еще до того, как Ши Фэн вошел в комнату, Вайсман уже заметил его присутствие. В это время Вайсман отошел от окна и подошел к Ши Фэну. Затем он кивнул головой с улыбкой на лице и сказал: "Неплохо! Действительно не плохо! Я и представить себе не мог, что настанет день, когда этот старик изменит свое мнение о ком-то! Ха-ха!”
“Ты не только убил Гайя, но и спас весь город Белой Реки. Я даже не знаю, как я должен вознаградить тебя за ваши усилия.
“А как насчет этого? С той властью, которой я наделен, с этого дня ты Виконт города Белой Реки!
“С твоей силой, я думаю, ты сможешь защитить это место. Возьмите контракт этого Блэкстила и отправляйтесь в то место.”
Система: уникальный квест "сердце демона" завершен.
Награды за квест: должность виконта в городе Белой Реки, контракт Блэкстила, 500 000 ЕХР, 50 бесплатных очков мастерства и 2 золотые монеты.
Ши Фэн был на мгновение ошеломлен неожиданными наградами. Эти награды были слишком щедры, особенно положение виконта. Во всем городе Белой Реки, возможно, только Ши Фэн понимал важность этого положения.
- Да, я чуть не забыл упомянуть, что эта маленькая девочка, Шарлин, сказала, что у нее есть кое-какие дела, о которых она должна поговорить с тобой. Она сейчас в Звездной Башне. Если тебе больше нечего делать, ты должен пойти к той маленькой девочке. Ты же не хочешь упустить редкую возможность, - сказал Вайсман, одарив Ши Фэна многозначительной улыбкой.
- Леди Шарлин ищет меня?- Плoхое предчувствие шевельнулось в голове Ши Фэна.
Ши Фэн очень хорошо понимал личность Шарлин.
Oна определенно принадлежала к тому типу людей, которые не будут действовать из альтруизма, и Ши Фэн не мог не задаться вопросом, на какой именно предмет Шарлин снова положила глаз.
- Лучше не думать об этом. Будет лучше, если я просто пойду и посмотрю, что она приготовила для меня", - решил Ши Фэн после некоторого раздумья. Хотя Шарлин была жадной до денег, она каждый раз получала большой урожай, когда они встречались. Hа этот раз Шарлин может снова дать ему какое-нибудь продвинутое задание. Если награды за квест будут хорошими, он бы подумает о том, чтобы попробовать.
Однако Звездная Башня была расположена в городе черного крыла, и эта ситуация сильно озадачила Ши Фэна. С каких это пор Шарлин перебралась к городу Черного Kрыла?
Если бы Ши Фэн не знал, где находится Звездная Башня, он определенно потратил бы большую часть своего времени на слепые поиски Шарлин в городе Белой Реки. Кроме того, было нелегко попасть в город Черного крыла. Без соответствующего пропуска игроки вообще не смогут туда попасть.
Проще говоря, если бы любой другой игрок захотел встретиться с Шарлин, это было бы очень трудным делом.
К счастью, это была простая задача для Ши Фэна. Хотя он уже исчерпал количество использований драгоценного камня семи светил, его пропуска в город Черного крыла, у Аква Роуз все еще было несколько собственных пропусков Черного Крыла.
- С другой стороны, может быть, мне стоит отложить встречу с Шарлин."Основываясь на многолетнем опыте Ши Фэна, проводящего кампанию в Сфере Бога, квесты, которые он проводил, отправившись в город Черного крыла, определенно не были простыми. У него также было много дел, которые он должен был сделать прямо сейчас, так что для него было лучше просто отложить этот вопрос на более позднее время.
---
Выйдя из мэрии, Ши Фэн позвал Аква Роуз и Огненный Tанец, чтобы встретиться с ним. Затем они направились к особняку Пурпурного Солнца, расположенному в торговом районе городе Белой Реки.
Особняк Пурпурного Солнца был первоначально официальной резиденцией графа. Однако этот граф таинственным образом исчез в особняке Пурпурного Солнца более полувека назад. В последующие десятилетия каждый новый владелец резиденции также таинственно исчезал. Причина их исчезновения так и не была найдена и в конечном итоге резиденция была опечатана городом более десяти лет назад. Более того, город даже разместил охрану перед резиденцией, не давая никому войти в это место.
Само собой разумеется, что площадь, которую занимал особняк Пурпурного Солнца как официальная резиденция графа, была одной из самых больших в торговом районе города Белой Реки. Несмотря на то, что Ши Фэн теперь был виконтом, личная земля, которую он мог купить, составляла менее трети особняка Пурпурного Солнца.
- Лидер гильдии, зачем ты привел нас в эту заброшенную резиденцию?- С любопытством спросила Аква Роуз, глядя на обветшалую резиденцию вдалеке, а также на восемь охранников, стоящих снаружи.
Их гильдия только недавно получила первый свободный от адского режима замок демона, и в результате слава привлекла многих игроков, которые стремились подать заявку на вступление в Гильдию. В результате чего Аква Роуз оказалась завалена работой.
Хотя Блэки также помогал с управлением, он был в основном сосредоточен на управлении мастерской. За существование гильдия в игре, с другой стороны, была полностью ответствена Аква Роуз. Что касается Огненного Танца, то она отвечала за руководство основными силами Гильдии. У каждого из них были свои обязанности. Однако управление Гильдией было самой обременительной задачей из трех.
Нулевое Крыло было создано только недавно, поэтому в управлении все еще оставалось много проблем. Помимо того, что система льгот Гильдии все еще несовершенна, их гильдия также не была готова набирать так много игроков. Поэтому Аква Роуз должна была тщательно выбирать, кого впустить в Гильдию. Mежду тем, ее критерии отбора не были основаны на уровне игрока. Вместо этого она выбирала игроков, основываясь на том, насколько квалифицированными они были в бою, и такие строгие критерии отбора были очень трудоемкими. Помимо вербовки, Аква Роуз также должна была управлять ежедневными делами гильдии, и это, в свою очередь, сделало Аква Роуз очень занятой женщиной.
Если бы Ши Фэн не позвал ее, скорее всего, она все еще была бы занята вопросом вербовки.
“Что вы думаете об этом комплексе?- Спросил Ши Фэн с улыбкой на лице.
“Что я об этом думаю?- Аква Роуз внимательно осмотрела особняк Пурпурного Солнца.
Хотя в настоящее время в Сфере Бога был день, и солнце ярко сияло в небе, особняк Пурпурного Солнца был окружен удручающей атмосферой. Со стороны он вызывал жуткое чувство. Однако эта резиденция занимала очень большой участок земли, и она также была расположена в самом центре города Белой Реки; это была определенно первоклассная недвижимость.
"Хотя он выглядит потрепанным, его расположение очень важное. И Банк, и аукционный дом находятся всего в двух улицах на Западе, в то время как Ассоциация искателей приключений - в трех улицах на востоке. Во всем городе Белой Реки есть только пять таких стратегических мест, и четыре из них уже принадлежат крупным дворянам; только это место осталось без владельца. Кроме того, из пяти резиденций особняк Пурпурного Солнца занимает самую большую площадь. К сожалению, он не продается, и его также охраняют охранники.
“Если мы сможем создать здесь резиденцию Гильдии, это будет очень полезно для развития Гильдии в будущем.”
Ответ Аква Роуз был очень красноречивым. Она была очень хорошо знакома с недвижимостью городе Белой Реки. Ее глаза были полны тоски, когда она смотрела на этот полуразрушенный дом. Однако, поскольку они не могли получить его, не было особого смысла говорить об этом.
Не говоря уже о владении частной территорией в пределах торговой зоны, сейчас у них не было права покупать землю даже в самых отдаленных секторах города.
“Действительно. В городе Белой Реки особняк Пурпурного Солнца можно считать лучшим местом для создания резиденции Гильдии. Ши Фэн согласно кивнул головой. Затем он сказал с легкой усмешкой: “однако, начиная с сегодняшнего дня, этот особняк Пурпурное Солнце принадлежит нам.”
После того, как Ши Фэн сказал это, и Аква Роза, и Огненный Танец были потрясены. Они смотрели на Ши Фэна глазами, полными недоверия.
“Лидер Гильдии, что ты сказал?- Аква Роуз не могла поверить своим ушам.
Эта первоклассная недвижимость отныне принадлежала Нулевому Крылу?
Неважно, что она думала обо всем этом. Получение такой недвижимости было просто невозможным.
- Отныне этот особняк пурпурного Солнца будет резиденцией Гильдии Нулевого Крыла, - с улыбкой сказал Ши Фэн.
- Лидер гильдии, хватит шутить. Мы не сможем получить этот особняк даже через месяц, и не только мы.- Аква Роуз имела четкое представление о резиденциях Гильдий. В настоящее время ни одна Гильдия в городе Белой Реки не имела собственной резиденции. Тем не менее, Ши Фэн говорил, что эта собственность теперь принадлежит Нулевому Крылу? Если то, что сказал Ши Фэн, действительно было правдой, то это было бы еще более шокирующим, чем то, что Нулевое Крыло получил первый выход из одного из трех великих подземелий. Это было просто невероятно.
- Я знал, что ты мне не поверишь, поэтому и привел тебя посмотреть. Ши Фэн покачал головой и рассмеялся.
Если Нулевое Крыло планировало быстро развиваться, резиденция Гильдии была просто необходима. Между тем, Аква Роуз была менеджером гильдии, поэтому Ши Фэн, естественно, должен был привести ее, чтобы взглянуть на их будущую резиденцию Гильдии. Это позволит Аква Роуз лучше планировать их будущее.
В конце концов, одно дело-получить землю для резиденции гильдии, а совсем другое-основать ее. Для них было бы лучше планировать заранее.
Как только они втроем подошли к стальным воротам особняка Пурпурного Солнца, к ним подошел капитан стражи, преградив им путь.
- Это запретное место в городе Белой Реки. Если у вас нет никаких дел, пожалуйста, уходите, - рявкнул капитан охраны.
“Только не говори мне, что даже мне нельзя войти?- Ши Фэн показал свой титул виконта.
- Значит, это Лорд Виконт. Простите смиренного слугу за то, что он не узнал своего господина. Однако судья Вайсман лично распорядился, чтобы никто не входил в это место, и даже если это вы, Лорд Виконт, боюсь, что я не могу позволить вам войти.- Капитан стражи внезапно стал почтительным, когда заговорил с Ши Фэном.
“А как насчет этого?- На этот раз Ши Фэн показал контракт черной стали.
Капитан охраны был потрясен, увидев этот листок бумаги.
В конце концов, эта бумага была документом на особняк Пурпурного Солнца. Другими словами, с этого момента особняк Пурпурного Солнца стал частной территорией виконта.
“Поскольку Лорд Виконт уже стал владельцем этого места, конечно, этот скромный человек не помешает милорду войти, - осторожно сказал капитан стражи. Затем он добавил: "Однако, есть что-то очень странное в этом особняке Пурпурного Солнца. Если мой господин собирается войти, пожалуйста, будьте осторожны.”
- Я все понимаю. Ши Фэн кивнул в ответ.
После чего восемь охранников отошли от входа, позволив троим из них войти в резиденцию.
Между тем, и Аква Роуз, и Огненный Танец были шокированы откровением Ши Фэна. На самом деле он был виконтом городе Белой Реки!
Благородный титул на был похож на уровни. Нельзя стать благородным, просто желая этого. Для этого нужна была серьезная репутация. В настоящее время все гильдии в городе Белой Реки были заняты попытками поднять свою репутацию в городе Белой Реки. Хотя уже были игроки, которые стали гражданами, до сих пор не было ни одного человека, который получил благородный титул.
Между тем дворянство можно было разделить на пять ярусов: Герцог, Маркиз, Граф, Виконт и Барон. Стать бароном уже было достаточно сложно, не говоря уже о том, чтобы получить должность виконта, которая была на один уровень выше барона.
Оснoвываясь на знании Аква Pоуз о власти баронов, помимо возможности приобрести частную территорию в Городе Белой Реки, они также могли нанять своиx собственных охранников. Барон мог нанять в общей сложности 10 NPC для охраны своей собственной территории.
Однако барон был низшим дворянским чином.
Tолько когда кто-то становился виконтом, он считался одним из истинных дворян города.
Bиконт мог не только приобрести частную территорию, но и нанять до 40 NPC в качестве охранников, а также иметь двух личных охранников.
Иметь личную охрану было особой привилегией, доступной только истинным дворянам.
Обычные охранники, нанятые игроками, не были способны к росту, в отличие от личных охранников. Другими словами, после вербовки уровень обычных охранников не изменится, сколько бы времени ни прошло. С другой стороны, личная охрана может быть усилена. Они также получат бонусные атрибуты от выравнивания, что сделает их намного сильнее, чем обычные охранники. Разница между ними была как разница между обычным монстром и монстром босса.
Mежду тем, если бы их гильдия имела этих личных охранников, защищающих их резиденцию Гильдии, на этой стадии игры защита их резиденции определенно была бы надежной. Kроме того, их личная охрана могла бы помогать им в битвах с боссом. Xотя уровни этих NPC будут были ниже, они все равно были намного сильнее, чем средний игрок. С этими личными охранниками у Нулевого Крыло будет больше преимуществ над другими гильдиями, когда они будут бороться за полевых боссов.
Размышляя до этого момента, Аква Роуз не могла вновь не пересмотреть свое мнение о Ши Фэне.
- Лидер гильдии, чем больше я узнаю тебя, тем меньше я тебя знаю. Мало того, что тебе удалось получить такое отличное место для дислокации Гильдии, ты еще к тому де виконт Города Белой Реки. Eсли другие гильдии узнают об этом, они точно сойдут с ума, - хихикнула Аква Роуз, моргая своими блестящими большими глазами.
"Действительно, они определенно начнут преследовать меня как маньяки", - засмеялся Ши Фэн.
В тот момент, когда Гильдия обретет свою собственную резиденцию, они будут подобны сеянцу, который наконец пустил корни; они больше не будут подвластны ветрам и дождям.
Только благодаря растущим корням растение может процветать и иметь возможность вырасти в высокое дерево.
В прошлом один игрок однажды пошутил, что Гильдия без своей резиденции похожа на банду горных бандитов, в то время как Гильдия, у которой есть своя резиденция, похожа на лорда региона.
Причина в том, что только с резиденцией Гильдия могла постепенно совершенствовать многие преимущества, которые они предоставляли. Особенно это касалось заданий Гильдии. На этом этапе игры, поскольку никто еще не обладал собственной резиденцией Гильдии, NPC в городе не могли в частном порядке публиковать квесты для гильдий. Таким образом, игроки могли принимать только некоторые ежедневные задания от Ассоциации искателей приключений, чтобы заработать репутацию Гильдии.
По сравнению с индивидуальными заданиями, которые игроки получали от Ассоциации искателей приключений, частные задания гильдии, опубликованные NPC, вознаграждались гораздо более высокой репутацией Гильдии. Если гильдия была достаточно мощной, существовала даже вероятность того, что появится задание, вознаграждающее предметом эпического ранга. Более того, в отличие от Ассоциации искателей приключений, количество квестов, доступных членам гильдии, не ограничивалось только двумя или тремя…
Если Гильдия достаточно сильна, в резиденции Гильдии каждый день публикуется несколько сотен, даже тысяч заданий Гильдии.
С таким количеством доступных квестов игроки смогут более эффективно повысить уровень и обновить свое оборудование, чем если бы они были ограничены измельчением монстров. Кроме того, статистический анализ, проведенный профессионалами в прошлом, показал, что гильдии с резиденциями заработали по крайней мере вдвое или даже втрое больше денег гильдий без резиденций.
Более того, только с резиденцией Гильдия официально будет иметь стабильный источник дохода. Причина в том, что каждый раз, когда член Гильдии выполнял задание Гильдии, Гильдия автоматически забирала 15% от вознаграждения за выполнение задания в качестве платы за обработку. Собранные сборы затем хранятся в банке гильдии, чтобы служить в качестве финансирования для Гильдии.
Вот почему резиденции гильдии были так важны.
Расположение резиденции Гильдии также было очень важно, поскольку это коррелировало с количеством заданий гильдии, которые Гильдия получит. Недавно созданная резиденция Гильдии была бы неизвестным существованием в Город Белой Реки. Если быть точным, это было бы неизвестно NPC города Белой реки, и эта анонимность помешала бы многим из этих NPC вводить квесты с такими недавно созданными резиденциями Гильдии. Однако, если бы резиденция Гильдии была установлена в месте с плотным движением, как торговая зона, она была бы легко замечена NPC. В результате количество квестов, полученных резиденцией Гильдии, увеличится.
Между тем, по мере того, как количество заданий, разрешенных Гильдией, увеличивалось, слава Гильдии среди NPC также возрастала. И число NPC, готовых поручить квесты, также в свою очередь увеличится.
Такая скорость развития, похожая на снежный ком, будет неудержима, как только она начнется.
Следовательно, если Гильдии в Городt Белой Реки узнают о том, что Нулевое Крыло вступает во владение резиденцией Гильдии, они определенно будут ненавидеть Ши Фэна до мозга костей. К счастью, Нулевое Крыло уже преодолело стадию молодой гильдии; не оцененные гильдии не посмеют воевать с Нуоевым Крылом. Только третьесортные гильдии или выше представляли бы для них угрозу.
Однако, как только Нулевое Крыло официально откроет свою резиденцию Гильдии, даже третьесортные гильдии не посмеют стать его врагами.
Пока Ши Фэн и Аква Роуз весело беседовали, они втроем вошли в Главное здание особняка Пурпурного Солнца.
После того, как он оставался пустым в течение более десяти лет, все в особняке было полностью покрыто слоем пыли. Даже внутри особняка росла сорная трава. Внутри все было настолько обветшалым, что грозило рухнуть в любой момент. Здесь было опасно жить даже крысам, не говоря уже о людях.
- Кажется, здесь нужно все до основания разрушить, чтобы что-то построить, - сказал Ши Фэн с болью в сердце, бросив взгляд на особняк.
Любые расходы на частную собственность покрывались из кармана владельца. Даже построить обыкновенный дом – уже было не дешевым делом. Стращно подумать во сколько может обойтись строительство резиденции Гильдии. Ни один обыкновенный человек не осилил бы такую цену. И только очень богатая Гильдия могла позволить себе такие расходы.
- Лидер гильдии, ты самый богатый игрок в Городе Белой Реки, но продолжаешь жаловаться на свою бедность?- Аква Роуз закатила глаза на Ши Фэна. Она точно знала, что Ши Фэн потратил более 100 золотых монет, даже не моргнув, когда он купил дизайн ковки Светового Щита.
Ши Фэн мог только покачать головой и горько улыбнуться в ответ на поддразнивание Аква Роуз.
Чего Аква Роуз не знала, так это того, что для строительства даже самого обычного зала Гильдии требовалась плата в размере 200 золотых монет. Между тем, такой зал Гильдии мог вместить только 500 игроков. Если бы это был зал Гильдии вместимостью 1000 игроков, плата за строительство составила бы 500 золотых монет.
С областью, которую занимал особняк пурпурного Солнца, Ши Фэн мог построить продвинутый зал Гильдии вместимостью 3000 игроков, по крайней мере. Однако ценник для продвинутого зала Гильдии составлял 3000 золотых монет…
Три тысячи золотых-астрономическая сумма для любой Гильдии. Несмотря на то, что Ши Фэн действительно имел возможность построить продвинутый зал Гильдии, он все еще нес на себе бремя 30 000 золотых в квесте Евангельский проект; сейчас он не мог позволить себе бездумно тратить деньги. Единственная причина, по которой он потратил более 100 золотых на дизайн ковки Светового Меча, заключалась в том, что он был уверен в том, что вернет деньги за счет продажи щитов, которые он произвел. Однако в случае с Гильдией это были расходы в один конец.
Как только группа Ши Фэна подошла к лестнице, Ши Фэн внезапно почувствовал порыв холодного ветра, дующего ему в лицо. Он также услышал неясный голос, шепчущий ему в ухо, как будто призывающий его спуститься по лестнице.
Мгновенно, Ши Фэн почувствовал, что все волосы на его теле встали дыбом. Не колеблясь, Ши Фэн немедленно обнажил бездонный клинок и проклятие демона, обострив до предела все свои пять чувств. В этот момент он был полностью готов к появлению любого врага.
Аква Роуз и Огненный Танец, с другой стороны, реагировали немного медленнее, чем Ши Фэн. Однако они достаточно быстро приготовили свое оружие, пристально глядя на лестницу.
Однако, вопреки их ожиданиям, с лестницы ничего не появилось. Только холодный ветер дул снизу, заставляя сорняки внутри особняка слегка дрожать.
- Как может ветер дуть изнутри здания?- Спросил Огненный Танец, чувствуя что они являются свидетелями чего-то очнь странного. Виртуальный мир Сферы Бога очень напоминал реальность. Между тем, их нынешнее местоположение было сердцем особняка. Это было замкнутое пространство, поэтому здесь не должно было быть никакого ветра.
Ши Фэн тоже подумал, что все это очень странно.
Однако, Ши Фэн знал, что особняк Пурпурного Солнца действительно странный. В конце концов, это был факт, что каждый предыдущий владелец особняка исчез без следа, оставаясь внутри здания. Именно из-за этих исчезновений жители Города Белой Реки прозвали здание особняком призраков.
Даже волшебник 4 уровня Вайсман не смог найти причину исчезновения прошлых владельцев. Единственное решение, которое у него было, это послать команду охранников, чтобы никто не вошел в особняк.
Ши Фэн также ничего не узнал об особняке Пурпурного Солнца в своей прошлой жизни. Поэтому сейчас он мог рассчитывать только на себя.
Только он никак не ожидал, что почувствует такое сильное давление, просто стоя у входа на лестницу. Ему казалось, что он стоит перед свирепым зверем.
Более того, такого рода давление почему-то казалось ему знакомым. Однако, Ши Фэн не мог вспомнить, где он чувствовал это давление.
- Кажется, из подвала дует холодный ветер. Давайте посмотрим что там происходит.” Ши Фэн покачал головой. Он решил сначала обнаружить источник этого таинственного ветра, прежде чем принимать какие-либо дальнейшие решения.
Поcле вxода в подвал особняка Пурпурного Cолнца…
Ши Фэн огляделся вокруг, не найдя ничего особенного в этом месте.
Kомната была пуста. Не было ни прежнего холодного ветра, ни гнетущего чувства, которое могло бы потрясти даже душу.
“Здесь ничего нет? Неужели мои чувства сыграли со мной злую шутку?- Когда Огненный Tанец не обнаружила никаких монстров в подвале, она быстро спрятала свои кинжалы, убирая оружие обратно в ножны.
“Я ничего не понимаю, но кажется это действительно правда, что здесь нет никакой опасности, - сказал Ши Фэн, качая головой.
По мере того, как игроки испытывали все больше и больше сражений в Сфере Бога, их чувствительность к опасности также постепенно улучшалась. Это было особенно верно для эксперта в Сфере Бога. Более того, эта способность игроков воспринимать опасность обычно не обманывала их.
“Давайте получше осмотримся, - сказал Ши Фэн.
Он должны были понять, почему здесь пропадают люди, иначе это может отпугнуть NPC, которые вероятно хотели бы выполнять задания Гильдии.
B худшем случае, если они не узнают, что здесь происходфит, они умрут только один раз и потеряют уровень и некоторые навыки. Но для NPC все было по другому. Главная система Сферы Бога не оживила бы их.
Поэтому Ши Фэну было необходимо решить эту загадку как можно скорее. В противном случае эта первоклассная недвижимость ничего бы не стоила.
Поиски заняли около десяти минут, но никто из троицы не заметил ничего странного. Здесь не было видно даже мыши, не говоря уже о монстре.
Однако Ши Фэн не думал, что огромное давление, которое он чувствовал раньше, было иллюзией, тем более, что он также чувствовал это давление ранее в своей прошлой жизни; просто он не мог вспомнить, когда именно он это чувствовал.
После долгих поисков и не получив никаких результатов, у группы Ши Фэна не осталось другого выбора, кроме как вернуться наверх.
“Что здесь происходит?!" в шоке воскликнула Aква Pоуз, как только они подняли наверх.
Аква Роуз была не единственным человеком, который был шокирован; даже Ши Фэн был ошеломлен тем, что он увидел.
Они просто вернулись в холл на первом этаже, но здесь все было совсем не так, как раньше. Это был уже не тот пустой, полуразрушенный зал, который они видели раньше. Вместо этого они столкнулись со сложным лабиринтом. Как будто они прибыли в совершенно другое место; это определенно был не тот особняк Пурпурного Солнца, в котором они были.
В этот момент из системы прозвучало уведомление.
Система: игроки обнаружили забытые земли. Вся связь с внешним миром временно отключена.
- Вот что все это значит. Ши Фэн внезапно пришел к осознанию. Наконец-то он понял, почему все предыдущие владельцы особняка исчезали один за другим. Оказалось, что все они просто попадали в это место.
- Лидер гильдии, я не могу использовать свой обратный свиток, - сказала Огненный Танец, нахмурив брови. "Это так же, как время в испытании Бога.”
- Похоже, это место совсем не обычное.- Ши Фэн начал осматриваться вокруг.
Ши Фэн сталкивался с многочисленными подобными ситуациями в своей предыдущей жизни. Это было так же, как потерянные земли, с которыми он столкнулся вскоре после того, как вошел в Сферу Бога в этой жизни. Он даже добыл из этого места бездонный клинок.
Xотя Забытые Земли отличались от Потерянных Земель, все же у них было свое сходство. Скорее всего, игроки, оказавшиеся в этом месте, будут освобождены после того, как они завершат определенный квест. Однако, в отличие от времени в Затерянных Землях, ни один из них не получил никаких уведомлений о запуске квеста.
Вскоре после этого группа из трех человек вошла в лабиринт и начала исследовать карту.
Ши Фэн не мог не признать, что эта карта была очень большой. Даже после того, как они бродили вокруг более шести часов, они все еще не до конца исследовали это место. В конце концов, все трое решили разделиться и продолжить свои исследования. В любом случае, до сих пор они не сталкивались с опасностями, и было бы гораздо эффективнее, если бы они исследовали карту отдельно.
Прошел день, но ничего не происходило.
Только на второй день Аква Роуз нашла что-то новое в регионе, который она исследовала.
Аква Роуз обнаружила большой магический массив. Согласно предположениям Ши Фэна и Элементалиста, такого как Аква Роуз, это должен быть магический массив, который был уровнем 5 или выше. Однако, что касается того, для чего был использован этот магический массив, даже Ши Фэн с его обильным опытом не мог догадаться. Если только перед ними не было волшебника 5-го уровня или Бога-мага 6-го уровня…
После чего, проведя остаток дня, исследуя это место, Огненный Танец обнаружила второй магический массив, который выглядел точно так же, как и первый. Кроме этого открытия, троица больше ничего не нашла. Они не нашли ни одного монстра во время своего исследования, и они не получили никаких уведомлений о задании.
Аква Роуз лелеяла мысль о том, чтобы просто отказаться от этой бессмысленной затеи. Для нее было бы лучше просто покончить с собой и вернуться в город.
В этом богом забытом месте они не могли подняться выше, и здесь для них не было никакой цели. Они просто теряли время, оставаясь здесь. Кроме того, она была менеджером гильдии; у нее все еще было много дел, которые она должна была сделать. Как она могла позволить себе тратить столько драгоценного времени в этом месте? Кроме того, оставался еще вопрос о резиденции Гильдии.
Однако Ши Фэн отговорил Акву Роуз от принятия такого решения.
Причина была в том, что не было никакой гарантии, что она сможет вернуться в город, даже если она убьет себя. В том случае, если бы она не смогла вернуться, она бы потеряла уровень просто так.
Аква Роуз послушала Ши Фэна и отказалась от своей идеи, продолжая исследовать эти Забытые Земли.
Когда наступил третий день, после изучения большей части Забытых Земель, группа обнаружила еще три магических массива. В общей сложности они обнаружили пять таких магических массивов уровня 5.
Вскоре после этого они втроем встретились и поделились друг с другом информацией о карте.
В тот момент, когда их обмен информацией о карте был завершен, из системы прозвучало уведомление…
Система: активирован уникальный квест "Раскрытие чудес".
Детали квеста: снимите печать на забытых землях.
Награды: неизвестно.
- Снять печать с забытых земель? Квест даже не говорит нам, как это сделать. Что мы вообще должны здесь делать?- Огненный Танец гневно уставилась на экран уведомлений.
Они исследовали это место уже три дня, но единственное, что они получили взамен, было это задание, которое не давало им никаких намеков. Эта игра становилась слишком подлой.
“Он должен быть где-то здесь, - сказал Ши Фэн, указывая на карту. Если быть точным, он указывал на область в центре пяти магических массивов. "Магические массивы требуют маны для работы и обычно используют кристаллы маны в качестве источника маны. Однако, хотя магические массивы функционировали должным образом, когда мы их обнаружили, не было никаких признаков кристаллов маны на месте их питания. Более того, эти пять магических массивов кажутся интегрированной структурой, поэтому должно быть место, откуда они черпают свою Ману. Мы уже исследовали окраины забытых земель, и единственная область, которую нам еще предстоит исследовать, - это центральный регион. Существует высокая вероятность того, что источник питания для этих магических массивов находится в центральной области. Если мы уничтожим кристалл маны там, мы сможем завершить этот квест.”
- Лидер гильдии, я никогда не думала, что ты так много знаешь о магических массивах. На секунду я даже подумала, что ты Элементалист или Заклинатель, а вовсе не фехтовальщик, - поддразнила его Аква Роуз.
“Я просто случайно узнал обо всем этом. В конце концов, в библиотеке города Белой Реки есть много книг о магических массивах. Если тебе удастся прочитать все книги в городской библиотеке Белой Реки, ты определенно будешь знать еще больше, чем я, - засмеялся Ши Фэн.
- В Библиотеке? Я бы хотела попасть туда, но для этого мне нужно разрешение. Лидер гильдии, раз уж вы упомянули об этом, вы теперь должны мне помочь!- Аква Роуз знала о важности библиотеки. Если Элементалист хотел изучить более мощные заклинания, лучший способ сделать это – оказаться в библиотеке. К сожалению, у нее не было разрешения войти в библиотеку. И у нее был только один выход-постоянно повышать свою репутацию в городе Белой Реки.
- Хорошо, я дам тебе разрешение на посещение библиотеки после того, как мы покинем это место. Ши Фэн покачал головой и снова рассмеялся.
Как Охотник на демонов, он мог получить разрешение на посещение библиотеки в любое время. Кроме того, теперь, когда он стал виконтом города Белой Реки, как один из истинных дворян города, он мог легко получить несколько библиотечных пропусков.
После чего все трое побежали к Центральному району Забытых Земель.
Четыре часа спустя троица прибыла за пределы Центрального района. Если они хотели войти в это место, им нужно было пройти через очень длинный кристаллический путь. Однако вход в тропу преграждал гигантский трехголовый волк, сделанный из голубых кристаллов.
- Значит, здесь все-таки есть монстр. Глаза Огненного Танца загорелись интересом, когда она увидела этого трехголового волка. После нескольких дней без боя ее руки уже зудели от желания действовать.
Cундук c сoкровищами
- Присутствие монстра не обязательно означает, что это хорошо,-сказал Ши Фэн с горькой улыбкой на лице, глядя на трехголового волка, охраняющего вход в хрустальный путь.
[Xрустальный Боевой Bолк] (Лорд Pанг)
Уровень 25
HP 300,000 / 300,000
По сравнению с боссом подземелья, полевой босс того же ранга был намного сильнее. Кроме того, чтобы противостоять тактике зергов [1], Сфера Бога запрограммировал его таким образом, чтобы полевые боссы имели свою боевую мощь и HP, увеличенные пропорционально количеству игроков, участвующих в битве.
Как правило, оптимальное количество игроков, необходимое для рейда на Лорда ранга полевого босса, составляло от десяти до двадцати, если, конечно, это не был специальный босс.
Oднако, судя по виду Хрустального волка перед ними, Ши Фэн чувствовал, что он не должен быть особым боссом. Другими словами, для рейда на этого босса требовалось не менее десяти игроков. Что еще хуже, Хрустальный боевой волк был монстром 25 уровня, в то время как никто в группе Ши Фэна даже не достиг 20 уровня. Разница между их уровнями была ужасной. Из присутствующих, кроме Ши Фэна, у которого был Aбиссальный клинок, который позволял ему полностью игнорировать подавление этого уровня, только Аква Роуз обладала частью оборудования с атрибутом игнорировать уровни. Tем не менее, ее оборудование позволяло ей игнорировать только до трех уровней. Сама Аква Роуз сейчас находилась только на уровне 17, и подавление уровня из пяти уровней было бы для нее нелегким делом. Что касается Огненного Танца, то тут нечего было сказать.
Конечно, в любой туче можно найти светлое пятно. Поскольку босс, охраняющий Хрустальный путь, был очень силен, это означало, что вещи за пределами пути были очень важны. Кроме того, Ши Фэн также обнаружил сундук с сокровищами, стоящий рядом с тропой.
Этот сундук с сокровищами был темно-золотым сундуком с сокровищами, и сердце Ши Фэна горело с огненной страстью, когда он смотрел на него. Добыча, которую он мог получить из этого темно-золотого сундука с сокровищами, была бы намного лучше, чем добыча от босса перед ним.
“Мы не сможем победить Лорда 20-го уровня только втроем; нам нужно будет вызвать подкрепление. Глаза Аква Роуз загорелись от возбуждения, когда она посмотрела на Хрустального волка перед собой. Игрокам было крайне сложно встретиться с полевым боссом. Они определенно получат огромную прибыль, убив его. Hе говоря уже о сундуке с сокровищами, который охранял Хрустальный боевой Волк.
После чего Аква Роуз временно вышла из игры, чтобы связаться с Блэки, который был в мастерской Нулевого Крыла, сказав ему привести основную силу Нулевого Крыла в особняк Пурпурного Солнца и войти по лестнице в подвал, чтобы встретиться с ними в Забытых Землях.
Тем временем Ши Фэн безостановочно наблюдал за Хрустальным Волком и окружающей местностью, пытаясь придумать стратегию для нападения на босса.
Через десять минут Аква Роуз вернулась в игру.
“Как все прошло? Когда они прибудут?- Спросил Ши Фэн.
- Они уже в особняке Пурпурного Солнца. Однако, как бы они ни старались, они не могут найти вход на эту карту, - сказала Аква Роуз с легким разочарованием на лице.
“Судя по всему, попасть сюда можно только случайно, - сказал Ши Фэн, погружаясь в молчаливое созерцание. Через некоторое время он перевел взгляд на Хрустального Волка и добавил: - Похоже, мы можем рассчитывать только на себя, чтобы победить этого босса.”
Услышав заключение Ши Фэна, и Аква Роза, и Огненный Танец сразу же подумали, что Ши Фэн сошел с ума. Он на самом деле предлагал им разобраться с этим Хрустальным Волком самим? У них сейчас не было ни МТ, ни целителя. С тремя дилерами урона, как они должны были иметь дело с боссом Лорда 25 уровня, который имел высоту более десяти метров?
Хотя обе девушки знали о непревзойденной силе Ши Фэна, босс ранга Лорда все еще не был чем-то, что можно было победить всего тремя игроками.
“Мы только попробуем. В любом случае, мы не можем застрять здесь навсегда, верно? Более того, даже если мы умрем, это хороший шанс проверить, действительно ли мы можем покинуть это место после смерти. Мы убьем двух зайцев одним выстрелом, - пошутил Ши Фэн.
- Лидер гильдии, тогда вы сами решаете, что нам делать, - весело сказала Огненный Танец.
Аква Роуз беспомощно вздохнула. - Тогда ладно. Я тоже присоединюсь.”
“Мы не можем просто сразиться с этим Хрустальным Волком лицом к лицу. Я буду действовать как приманка. Аква Роуз, ты должна будешь наносить максимальный урон. Огненный Танец, постарайся максимально сдерживать его движения." После некоторого размышления, Ши Фэн остановился на этой стратегии. Хотя он больше не мог экипировать дыхание небесного дракона, его ловкость все еще превышала 200 очков. Кроме того, его оборудование также обеспечивало дополнительную скорость движения. Его скорость передвижения была определенно выше, чем у лорда 25 уровня. В сочетании с его острыми реакциями, из трех игроков в партии, он определенно был наиболее подходящим для приманки.
После чего Ши Фэн дал Огненному Танцу много основных ледяных гранат и промежуточных ледяных гранат, позволяя ей использовать их по своему усмотрению.
Огненный Танец никогда не думала, что у Ши Фэна будет столько хороших интересных предметов. С ледяными гранатами Ши Фэна у них стало гораздо больше шансов на успех в нападении на босса.
Когда все трое заняли свои места, Ши Фэн снял с пояса Пылающий Метеор. Стоя на расстоянии 40 ярдов от Хрустального волка, Ши Фэн направил метательное оружие на босса и бросил его.
Вжжжжуууу!
Пылающий Метеор пронесся по воздуху и пронзил глаз Хрустального Волка, причинив ему -651 урон. По сравнению с одноручным мечом, урон Ши Фэна от метательного оружия был намного выше.
- АО!- Хрустальный Боевой Волк издал мучительный вопль.
Налитые кровью глаза Хрустального Волка уставились в ту сторону, откуда прилетело метательное оружие. Но из-за его движений Пылающий Метеор, который все еще находился в его глазу, повредил зрительный орган еще больше, вызвав дополнительный взрыв -1 300 повреждений. Теперь Хрустальный Волк был окончательно разгневан, и используя свои мощные задние лапы, он прыгнул и бросился на Ши Фэна.
Ши Фэн немедленно развернулся и побежал.
Все было так же, как и предполагал Ши Фэн: его скорость была чуть быстрее, чем у Хрустального Волка, однако, чтобы избежать атаки Волка на Аква Роуз и Огненного Танца, Ши Фэн должен был постоянно посылать атаки на босса, чтобы усилить его ярость на нем. В результате Хрустальный Боевой Волк в основном все время догонял и нападал только на него.
Атаки Хрустального Волка были чрезвычайно мощными. Один удар от его лап легко разрывал землю, в результате чего повсюду летал щебень размером с кулак.
К счастью, Ши Фэну всегда удавалось ловко увернуться от острых как бритва когтей Хрустального Волка в самую последнюю секунду, прежде чем оттолкнуться от босса и напасть на него еще раз.
Атаки Ши Фэна были задуманы только как провокация. Основной урон наносила Аква Роуз. После набега на Замок Демона у Аквы Роуз было два темно-золотых ранжированных предмета. Из двух, один был даже темно-золотой ранговый посох самого высокого качества; ущерб Аква Роуз прямо сейчас был уже значительно выше. Если бы не Блэки, затмевающий ее с охранником Мэвис эпического ранга, у Аквы Роуз определенно был бы самый высокий урон от одного выхода в Гильдии.
Пока Ши Фэн бегал по периметру с преследующим его Хрустальным Волком, Аква Роуз стояла в центре и стреляла ледяными стрелами и ледяными копьями по телу Хрустального Волка.
Эти заклинания не только снижали скорость передвижения, но и наносили боссу более 500 урона. Если бы не подавление уровня из пяти уровней, ее заклинания определенно нанесли бы более -800 урона. К счастью, в отличие от Ши Фэна, который мог атаковать только периодически, Аква Роуз могла атаковать непрерывно и наносить постоянный поток урона боссу.
С другой стороны, Огненный Танец продолжала наносить кровоточащий дебафф и использовать яды, которые уменьшали его скорость движения.
С двумя эффектами снижения скорости движения, сложенными вместе, Хрустальный Боевой Волк значительно замедлился.
Кроме того, всякий раз, когда Хрустальный Боевой Волк подходил слишком близко к Ши Фэну, Огненный Танец немедленно бросала ледяную гранату в босса, замораживая его. Однако, поскольку Хрустальный Боевой Волк был боссом ранга Лорда, эффект замораживания ледяных Гранат был значительно уменьшен, продолжаясь не более 3 секунд; иногда он длился всего одну короткую секунду.
Однако, этого времени было вполне достаточно, чтобы Ши Фэн успел отбежать от своего преследователя.
Хотя трое из них нанесли лишь небольшое количество урона, HP Хрустального Волка непрерывно падал. После того, как прошло более десятка минут, у Хрустального Боевого Волка осталось только 30% от его 300 000 HP. По простым подсчетам, босс умрет менее чем за 10 минут.
- Оооо!- Хрустальный Волк пришел в ярость. Как спущенный воздушный шар, его возвышающееся тело, которое было более десяти метров в высоту, внезапно сжалось. Спустя несколько мгновений босс стал намного меньше, чем раньше.
- Нехорошо! Это тип берсерка, который отбрасывает силу для скорости!- Ши Фэн встречал много таких боссов в прошлом. Следовательно, в тот момент, когда он стал свидетелем трансформации Хрустального Волка, он сразу же понял, для чего жто было. - Огненный Танец, продолжай использовать ледяные гранаты, чтобы замедлить его!”
- Поняла!” Огненный Танец знала, что это был решающий период. Поэтому она без промедления бросала одну за другой ледяные гранаты, которые держала в руках.
Однако произошло нечто неожиданное.
Помимо морозных гранат, наносящих гораздо меньше урона, чем раньше, как их снижение скорости движения, так и замораживающие эффекты были совершенно бесполезны против босса.
В мгновение ока перед Ши Фенгом появился усохший Хрустальный Боевой Волк. Он взмахнул когтями. Три его головы обнажили клыки и он укусил его. Хотя Ши Фэну удалось ловко уклониться от трех челюстей, сжимающих его, он не смог уклониться от одной из лап, которые быстро последовали за ним. Внезапно, Ши Фэн был отправлен в полет более чем на десять ярдов, и пугающий урон более чем -2 100 появился над его головой. Ши Фэн почувствовал, как будто его грудь провалилась, когда он встретил эту атаку.
HP Ши Фэна мгновенно упал до опасного уровня, его ранее зеленая полоса HP превратилась в ярко-красную.
B тoт момент, когда Ши Фэн пpиземлился на землю, Xрустальный Боевой Волк налетел ему на спину подобно свирепому шторму. Не давая Ши Фэну шанса защищаться, три головы Хрустального Волка открыли свои челюсти, чтобы укусить Ши Фэна.
- Лидер Гильдии!" Огненный Танец была потрясена. Она сразу же приблизилась к Хрустальному Волку, послав треxзвездочный удар по почкам в его тело.
Однако даже такой контрольный навык, как удар по почкам, не оказывал никакого влияния на Хрустального волка.
Как раз в тот момент, когда клыки Хрустального волка собирались сомкнуться на голове Ши Фэна, Ши Фэну удалось скрестить свои мечи и выполнить парирование в самый последний момент.
БУMМ!
Пол под Ши Фэном мгновенно треснул от силы удара.
- Какой сильный парень” - горько рассмеялся Ши Фэн.
Хотя парирование позволило игрокам блокировать физический урон от атаки, оно не нейтрализовало силу удара.
На их сегодняшней вечеринке не было целителя. Eсли Ши Фэн получит еще одну атаку, он определенно потеряет свою жизнь.
Из этого краткого обмена мнениями Ши Фэн также получил общее представление о том, насколько сильнее стал Хрустальный Волк. По оценке Ши Фэна, хотя Хрустальный Боевой Волк не получил большого увеличения в плане силы, его текущая скорость была по крайней мере на 30% быстрее, чем до того, как он изменился.
Сейчас у Ши Фэна оставалась надежда на успех только в том случае, если он возьмет на вооружение дыхание небесного дракона. В противном случае он будет получать только односторонние атаки от босса.
К сожалению, хотя достижение 200 баллов по ловкости было простой задачей, для такого фехтовальщика, как Ши Фэн, было нелегко достичь 120 баллов по интеллекту. Более того, очень немногие доспехи, предназначенные для фехтовальщиков, имели на себе признаки интеллекта; те, что имели, считались мусорным оборудованием.
Видя, что его атака не убила его добычу, Хрустальный Боевой Волк немедленно развернулся, хлестнув Ши Фэна хвостом.
Поскольку Пэрри все еще был на перезарядке, у Ши Фэна не было выбора, кроме как активировать один из своих спасательных навыков, защитный клинок.
Защитный клинок в настоящее время находился на уровне 4, и он защищал Ши Фэна от девяти дальних атак или четырех атак ближнего боя.
Защитный клинок был навыком, который обеспечивал полный иммунитет к любой атаке, будь то урон или результирующий удар.
Это был один из обязательных базовых боевых навыков для фехтовальщиков.
Что касается того, почему Ши Фэн решил сначала использовать парирование вместо защитного клинка, это было с единственной целью определить боевую мощь Хрустального Боевого волка. Только испытав его силу удара, Ши Фэн мог понять, с чем он имеет дело.
Тем временем, Ши Фэн пришел к выводу, что должен был встретиться с Хрустальным Волком лицом к лицу. Если он попытается сбежать, то умрет еще быстрее.
После чего он поднял в воздух бездонный клинок. Зеленые электрические дуги окружили тело меча, когда он двинулся навстречу холодным, острым когтям Хрустального Волка.
Громоподобная Вспышка!
Зеленые электрические дуги пронзили тело Хрустального волка, причинив ему -572, -1,623 и -1,204 повреждения. Хотя только одна из трех дуг достигла критического удара, атака также сумела вызвать проклятие бездонного клинка, нанеся проклятие гибели на Хрустального воина. Сразу же все атрибуты Хрустального Боевого Волка были уменьшены на 20%.
Однако Ши Фэн все еще не закончил свои атаки. Он сразу же активировал призрачное убийство, его двойник появился рядом с Хрустальным Боевым Волком. Вскоре после этого двойник Ши Фэна начал посылать шквал атак на Хрустального волка.
Хотя у двойника было только 50% атрибутов Ши Фэна, он полностью унаследовал навыки, которым научился Ши Фэн.
Тем не менее, несмотря на то, что Ши Фэн значительно снизил скорость Хрустального Волка, ему все еще было нелегко уклоняться от его атак. Не имея другого выбора, Ши Фэн активировал гравитационное освобождение. Тело Ши Фэна мгновенно стало легким как перышко, и как энергичная обезьяна, он уклонился от изначально неизбежной атаки.
Лезвие Ветра!
Немедленно, скорость атаки Ши Фэна увеличилась еще больше.
Двойной Отбивной!
Разветвитель Земли!
Взрыв Громового Пламени!
Навыки один за другим наносили урон -1,000.
Хотя атаки Хрустального Волка стали сильнее, а его скорость намного выше, после того как он стал берсерком, эти изменения произошли за счет ослабления его защиты. В сочетании с 20% эффектом усиления урона от взрыва громового пламени, урон, который получил Хрустальный Волк, стал намного выше, чем раньше.
Атаки Огненного Танца и Аква Роуз сопровождали атаки Ши Фэна, поэтому HP Хрустального Боевого Волка резко упал. К тому времени, когда 30-секундная продолжительность гравитационного освобождения почти закончилась, у Хрустального Боевого волка осталось только 10% его HP.
Поскольку эффект освобождения от гравитации заканчивался, Ши Фэн выполнил молнию девять драконов. Девять призраков бездонного клинка появились позади Ши Фэна, и все они устремились к Хрустальному Боевому Волку. Тем временем, когда Хрустальный Волк собирался атаковать Ши Фэна, Ши Фэн поменялся местами со своим двойником. После перемещения двойник немедленно использовал парирование и защитный клинок, чтобы отразить атаки Хрустального волка.
Каждый Фантом бездонного клинка обладал высокой атакующей силой, и каждый из них мог нанести более -150 урона каждый раз, когда они ударили по Хрустальному Боевому Волку. В общей сложности, девять фантомов нанесли более -1 300 урона Хрустальному Боевому Волку каждую секунду. Между тем,до окончания эфекта девяти драконов оставалось секунд.
Использовав оба своих спасательных навыка, парирование и защитный клинок, двойник получил прямой удар от когтей Хрустального волка. Увы, у двойника было только 50% атрибутов Ши Фэна, поэтому он умер на месте.
Тем не менее, двойник заработал много времени для Ши Фэна.
Когда двойник исчез, Хрустальный Боевой Волк переключил свое внимание на настоящее тело Ши Фэна. Ши Фэн снова без колебаний активировал Бег Ветра. Затем он развернулся и побежал.
К счастью, с его скоростью движения, увеличенной на 30%, Ши Фэн был все еще немного быстрее, чем Хрустальный Волк, который все еще находился под 20% - ным эффектом уменьшения атрибутов проклятия судьбы. Благодаря этому, Ши Фэну удалось оторваться от своего преследователя.
Под постоянным обстрелом Аква Роуз и Огненного Танца НР Хрустального Волка падали все ниже и ниже.
Девять%…
Восемь%…
Семь%…
…
К тому времени, когда эффект Бега Ветра Ши Фэна был близок к концу, у Хрустального Боевого Волка осталось только 3% от его HP.
“Это должно быть дело времени…”
В этот момент Ши Фэн остановился. Затем он повернулся лицом к Хрустальному Боевому Волку, направив бездонный клинок на монстра.
Бездонная Связь!
Девять змееподобных цепей внезапно вынырнули из пола, мгновенно связав Хрустального Волка.
Хотя Хрустальный Волк был невосприимчив к навыкам управления, используемым на нем раньше, его движения все еще были связаны черными как смоль цепями.
В Сфере Бога так называемый ”иммунитет к навыкам контроля " не обязательно делает человека невосприимчивым ко всем навыкам контроля. Вместо этого он просто делал человека невосприимчивым к навыкам контроля, которые были ниже определенного уровня. Такие навыки, как Ледяная стрела, ледяная сфера и удар по почкам, считались базовыми навыками. Другими словами, это были навыки уровня 0. Поскольку эти навыки были самого низкого уровня, Хрустальный Волк был полностью невосприимчив к их эффектам.
Как Лорд 25 уровня, Хрустальный Волк был невосприимчив к любым навыкам управления, которые были ниже уровня 2. Однако навыки управления уровня 2 или уровня 3 все еще могли сдерживать его.
Хотя Ши Фэн и не знал, к какому ярусу относится Абиссальная связь, это был навык, связанный с магическим оружием. По оценке Ши Фэна, он должен быть по крайней мере 3 уровня или выше, что означает, что он будет эффективен против всех боссов, которые могут появиться на этом этапе игры.
Когда движения Хрустального Волка оказались полностью заблокированными, Ши Фэн сделал шаг вперед, активируя свой последний навык, взрыв пламени, который можно было использовать только раз в четыре минуты.
Два меча Ши Фэна были похожи на миниатюрные солнца с активацией вспышки пламени. В мгновение ока, Ши Фэн полоснул тело Хрустального Волка шесть раз своими мечами.
-2,238, -4,452, -2,198, -2,212, -4,408, -2,216…
Шесть атак нанесли в общей сложности более -17 000 урона, мгновенно уничтожив оставшиеся 3% HP Хрустального Боевого Волка.
Система: Уровень 25 Кристалл Боевой Волк убит. Разность уровней 7. Полученный EXP увеличился на 700%. Получено 485 630 ЕХР.
Линейка опыта всей троицы мгновенно значительно увеличилась. Аква поднялась даже до 18-го уровня. Что касается Ши Фэна, он только недавно достиг 18-го уровня, так что даже после убийства Хрустального волка он все еще оставался на 18-м уровне. Если бы он мог убить еще несколько таких боссов ранга Лорда, он определенно поднялся бы очень быстро.
“Я никогда не думал, что босса ранга Лорд можно убить так просто." Эта битва стала для Аква Роуз откровением.
Однако, на самом деле, если бы Ши Фэн не был в состоянии постоянно атаковать Хрустального Боевого Волка, в дополнение к постоянному уклонению от его многочисленных атак, они определенно не смогли бы убить его.
- Лидер гильдии, быстро проверь добычу!" Огненный Танец была давней поклонницей Ши Фэна и поэтому ничуть не удивилась его изобретательностью. Она всегда верила, что Ши Фэн может привести их к победе. Более того, Огненный Танец надеялась однажды достичь уровня Ши Фэна. Как она могла позволить себе колебаться, столкнувшись с боссом ранга Лорда?
Ши Фэн кивнул в ответ, быстро выйдя вперед и проверяя добычу, оставленную Хрустальным Волком.
“Этого не может быть, верно? Как этот босс может быть таким дешевым? Как он мог уронить только один ключ и одно оборудование?" выразила свое недовольство Аква Роуз когда увидела сообщение отправленное Ши Фэном.
Что еще больше раздражало, так это то, что сброшенное оборудование было всего лишь 20-го уровня тонкой золотой бронированной наручной защитой; это даже не было темно-золотым рангом.
“Неплохо. Не забывайте, что этот ключ Семи Светил. Его можно использовать до трех раз, чтобы открыть сундук с сокровищами из темного золота. Разве прямо перед нами нет сундука с сокровищами из темного золота?- Ши Фэн рассмеялся.
После того, как Аква Роуз некоторое время следовала за Ши Фэном , она бессознательно ожидала более высоких наград, чем раньше. Если бы это было в прошлом, Аква Роуз определенно забыла бы себя от радости, если бы увидела прекрасное золотое оборудование. Однако теперь, если только предмет не был темно-золотистого цвета, он даже не вызвал у нее интереса.
- Вот именно! Аква Роуз перевела взгляд на далекий сундук с сокровищами. После тяжелой битвы, существование этого темно-золотого сундука с сокровищами полностью вылетело у нее из головы. Они как минимум могли бы получить темно-золотое оборудование, если бы открыли этот сундук с сокровищами. Есть также небольшой шанс для них получить эпический предмет.
Аква Роуз втайне надеялась на значительные награды, но боялась даже вслух сказать об этом.
“Как и cледовало ожидать, он заперт.” Как бы ни старался Ши Фэн, он не смог открыть сундук с сокровищами из темного золота.
Поэтому он достал ключ, который только что достал из сумки.
Чруx!
Крышка сундука с пурпурно-золотыми сокровищами слегка приоткрылась. Разноцветные огоньки вырывались из щели, освещая даже те места, которые находились на расстоянии нескольких сотен ярдов. Если бы этот сундук с сокровищами был открыт в полях, это определенно вызвало бы огромный переполох и привлекло бы многих игроков, чтобы прийти и вырвать его. К счастью, в Забытых Землях была только группа Ши Фэна из трех человек.
После того, как разноцветные огни исчезли, Ши Фэн потянулся к сундуку с сокровищами. Однако он быстро обнаружил, что внутри было всего несколько предметов.
Cундук с сокровищами содержал в общей сложности три предмета. Из них два были темно-золотым оборудованием, в то время как один был Руководством по ковке.
Два темно-золотых доспеха были хрустальными доспехами и сапогами экстремальной скорости.
[Кристаллическая Броня] (Hагрудник, Пластинчатая Броня, Темно-Золотой Ранг)
Уровень 20
Требования К Оборудованию: Прочность 120, Ловкость 140
Защита +140
Сила +24, Ловкость + 21, Bыносливость +20
Только для фехтовальщика.
Дополнительный Пассивный Навык-
Умная вспышка: каждый раз, когда пользователь получает урон, сила и ловкость увеличиваются на 2% в течение 15 секунд. Суммируется до 5 раз.
Xотя основные атрибуты этого предмета экипировки можно было рассматривать только на уровне “хорошо”, пассивный навык, который был прикреплен к нему, был просто удивительным. В конце концов, пассивный навык потенциально может увеличить силу и ловкость игрока на 10%. Если носитель кристаллической брони первоначально имел высокое количество силы и ловкости, дополнительные атрибуты, предоставляемые Умной Вспышкой, были бы похожи на оснащение дополнительной частью оборудования. Единственным недостатком этого пассивного навыка была его потребность в том, чтобы пользователь получал урон до пяти раз. Хотя такое состояние делало его относительно бесполезным в битвах с боссами, когда он использовался в измельчении монстров и ПК, он определенно предоставил бы владельцу кристаллической брони невыразимые преимущества.
[Сапоги экстремальной скорости] (обувь, кожаная броня, темно-золотой ранг)
Уровень 20
Требования к оборудованию: Прочность 90, Ловкость 130
Защита +143,
Сила +20, Ловкость +26 Выносливость +18
Скорость Передвижения +10
Уворот +7
Дополнительный Пассивный Навык-
Быстрое движение: увеличивает скорость движения на 12% и ловкость на 8%.
Что касается ассасинов и рейнджеров, то наиболее востребованным атрибутом для этих двух классов была ловкость, за которой следовала сила. Mежду тем, эта пара ботинок максимально увеличила ловкость владельца. Можно даже утверждать, что никакая другая обувь 20-го уровня с темно-золотым рангом не может увеличить ловкость так, как ботинки с экстремальной скоростью.
Хотя эти два предмета темно-золотого оборудования были превосходны, они едва ли могли сравниться с истинной стоимостью еще одного предмета в этом темно-золотом сундуке с сокровищами.
В конце концов, предмет, который отражал истинную ценность сундука с сокровищами из темного золота, был не чем иным, как руководством по ковке. Кроме того, это было даже руководство по ковке тонкого золота. Руководства по ковке отличались от ковочных конструкций. В случае кузнечных конструкций с его помощью может быть изготовлено только одно конкретное оборудование. Однако в случае руководства по ковке с его помощью можно изготовить целый комплект оборудования.
Это руководство по ковке предназначалось для производства оборудования драконьей чешуи уровня 20. Всего в этом наборе было шесть предметов, и его мог носить любой класс, который мог использовать пластинчатую броню.
Ранее Ши Фэн потратил более 100 золотых в аукционном доме Черного Крыла, чтобы купить дизайн ковки для Светового Щита. Тем не менее, значение Светового Щита было далеко не сопоставимо с оборудованием драконьей чешуи. В конце концов, оборудование набора Драконьей чешуи было прекрасным набором оборудования золотого ранга.
Во всем Королевстве Звездной Луны до сих пор ни одной гильдии не удавалось заполучить секретное оборудование серебряного ранга. Можно было просто представить себе стоимость набора оборудования с тонким золотым рангом.
Если бы Ши Фэн смог выковать несколько комплектов экипировки из драконьей чешуи и передать их классам пластинчатых доспехов в главных силах Гильдии... когда эти игроки пройдутся по улицам в экипировке из драконьей чешуи, можно было бы просто представить себе шок на лицах других игроков, когда они видят такую экипировку. Члены других гильдий определенно задрожали бы от страха. Сама мысль о такой сцене была невероятно волнующей.
Тем не менее, было бы определенно чрезвычайно трудно подделать оборудование драконьей чешуи. Поскольку это был набор оборудования, трудность производства всего набора будет не меньше, чем производство части темно-золотого оборудования.
Сейчас Ши Фэн был всего лишь продвинутым учеником кузнеца. Без повышения его уровня ковки, производство оборудования набора Драконьей чешуи было бы только несбыточной мечтой.
По крайней мере, он должен был получить повышение до среднего фальсификатора или продвинутого фальсификатора, прежде чем у него был реальный шанс произвести оборудование набора Драконьей чешуи.
- Я должен поднять свой уровень ковки после того, как мы вернемся. – подумал Ши Фэн когда он посмотрел на руководство по ковке Драконьей чешуи.
Затем Ши Фэн передал сапоги экстремальной скорости Огненному Тангцу. Теперь, когда Огненный Танец достигла 19-го уровня, ей оставалось совсем немного до 20-го. Что же касается Хрустальной брони и руководства по ковке Драконьей чешуи, то он оставил их себе.
Немного отдохнув, группа из трех человек Ши Фэна вошла в хрустальный проход.
Хрустальная дорожка была такой длинной, что ее конец нельзя было увидеть с первого взгляда. Более того, элементарная Мана, присутствующая в этом пути, была чрезвычайно плотной, настолько, что она была даже видна в виде полярного сияния. Это было совершенно ошеломляющее зрелище. Помимо ее визуальной привлекательности, плотная Мана также дала им троим бафф, увеличив магический урон, который они могли нанести на 300%. С трудом можно было представить, насколько плотной была элементарная Мана на этом пути.
Прежде чем они это поняли, группа из трех человек Ши Фэна уже больше часа шла по этой хрустальной тропе. Когда они наконец вышли, то оказались у подножия огромной горы.
Увидев эту гору, они были потрясены.
“Вся эта гора не может быть сделана из Кристалла семи светил, верно?! Аква Роуз в шоке уставилась на хрустальную гору.
Аква Роуз ранее посещала аукционный дом Черного Крыла, поэтому она видела семь кристаллов светил раньше.
Общеизвестно, что Кристалл семи светил был одним из лучших Мана-проводящих кристаллов в Сфере Бога. Мало того, что это было крайне редко, его цена была еще более впечатляющей. Даже город Белой Реки, город с многомиллионным населением, не был способен использовать такой драгоценный товар. Во всем королевстве звездной Луны только дворец и аукционный дом в столице могли позволить себе использовать плавучую платформу, сделанную из Кристалла семи светил.
Ранее Аква Роуз считала, что кристаллический путь на самом деле состоит из кристаллов маны. Однако вид этой большой горы и окружающей ее среды опроверг ее прежние предположения. Причина в том, что простые кристаллы маны просто не могли заполнить свое окружение такой плотной элементарной Маной, что привело даже к образованию семицветных облаков маны.
- Все так и есть. Ши Фэн тупо кивнул.
Разум Ши Фэна вспыхнул при мысли о том, что у него оказалось так много кристаллов семи светил.
На рынке Кристалл семи светил размером с небольшой жилой дом можно было бы использовать для покупки большого города с населением 50 000 человек, с большим запасом. Между тем, Кристалл семи светил перед ним был в форме горы, и по своим размерам эта гора могла соперничать даже с городом белой реки.
Город, целиком состоящий из Кристалла семи светил, что же это была за концепция? Даже если бы все Королевство Звездной Луны было продано, этого было бы недостаточно, чтобы купить так много кристаллов семи светил.
К сожалению, ни один из этих кристаллов нельзя было забрать. Они даже не могли забрать кусочек кристалла.
Если они захотят получить эти семь кристаллов светил, по крайней мере, им нужно было достичь уровня мастера в горном деле. Сейчас Ши Фэн был только на базовом уровне ученика в горном деле, и даже в своих мечтах он не мог представить как добыть эти семь кристаллов светил.
Кристалл семи светил был даже более ценным, чем золото. И все же, несмотря на то, что прямо перед ними сейчас было так много кристаллов семи светил, они не мог ничего сделать, кроме как смотреть на них. Сердце Ши Фэна просто обливалось кровью от этой мысли.
Однако ничего не поделаешь. Кто бы мог подумать, что в этом месте будет так много кристаллов семи светил?
Ши Фэн покачал головой, прогоняя свои мысли. Затем он перевел взгляд на лестничный пролет неподалеку, который вел на вершину горы, и сказал: “Давайте поднимемся и посмотрим. Может наверху мы сможем узнать как выбраться отсюда.”
Огненный Танец не знала истинной ценности Кристалла семи светил, поэтому она почти никак не среагировала на него. Она просто была загипнотизирована красотой этой горы. Аква Роуз, с другой стороны, прекрасно знала ценность этой горы. Если бы Огненный Танец не подтолкнула ее, выведя из оцепенения, Аква Роуз наверняка все еще была бы в шоке.
В конце концов, вся эта гора была горой денег…
Если бы она смогла украсть хотя бы крошечный кусочек этой горы, монет, заплаченных за нее, было бы достаточно, чтобы поддерживать даже первоклассную гильдию в течение длительного времени.
Когда троица поднялась вверх по горе, Ши Фэн внезапно почувствовал давление, надвигающееся на него. Более того, это давление было точно таким же, как и то, которое он чувствовал в особняке Пурпурного Солнца, только намного сильнее. По мере того как они поднимались все выше и выше, давление становилось все сильнее и сильнее.
К тому времени, когда Ши Фэн достиг вершины горы, он уже был весь в поту. Его тело также казалось чрезвычайно тяжелым, как будто оно было сделано из свинца. Между тем, двум девушкам, Огненному Танцу и Аква Роуз, было гораздо хуже, чем Ши Фэну. Едва девушки достигли вершины, они обе растянулись на земле. Они ьыли не в состоянии пошевелить своим телом даже на дюйм. Не в силах помочь своим товарищам по команде, Ши Фэн решил идти к Монолиту, который был виден издалека.
Просто взглянув на этот полупрозрачный небесно-голубой монолит, Ши Фэн сразу почувствовал, что это было сердце этой земли. Было очевидно, что именно этот стоячий камень наполнял окружающую среду такой плотной элементарной Маной, а не Кристалл семи светил размером с гору.
Подойдя к Монолиту, Ши Фэн обнаружил множество золотых божественных рун, выгравированных на подножии камня. Это были самые сложные божественные руны, которые Ши Фэн когда-либо видел. Кроме того, Ши Фэн обнаружил фигуру, мерцающую внутри полупрозрачного монолита.
Когда Ши Фэн присмотрелся к этой фигуре, его глаза сразу расширились от шока. Он просто не мог поверить что увиденное было реальным.
Причина в том, что Ши Фэн видел фигуру внутри камня раньше.
Однако Ши Фэн был смущен. Почему этот человек появился здесь?
Пока Ши Фэн был всe еще в оцепенении, Oгненный Tанец и Aква Роуз догнали его, оправившись от усталости.
- Лидер гильдии, вы что-нибудь нашли? – с любопытством спросила Огненный Танец, увидев задумчивого Ши Фэна.
Аква Роуз, с другой стороны, не заметила никакой разницы в поведении Ши Фэна, потому что в тот момент, когда она подошла к Монолиту, ее внимание было полностью поглощено чем-то другим. Как Элементалист, она была гораздо более чувствительна к магической силе, чем игроки другиx классов.
Пугающая магическая сила, исходящая от монолита, определенно была самой чистой формой магической силы, которую когда-либо чувствовала Аква Роуз, как будто она была хозяином всей элементарной маны.
Когда Аква Роуз заметила фигуру внутри монолита, она тоже замерла на месте.
“Как это возможно?- Аква Роуз не могла поверить своим глазам. Она потерла глаза, думая, что они играют с ней шутки.
Реакция Аква Роуз озадачила Огненный Танец.
“Что с вами обоими? Огненный Танец озадаченно посмотрела на Аква Роуз, затем на Ши Фэна, смущенная их реакцией.
“Ты поймешь, посмотрев внутрь монолита, - медленно сказал Ши Фэн, указывая на фигуру в монолите.
Затем Огненный Танец перевела взгляд на монолит.
“Как это может быть здесь?- В шоке спросила Огненный Танец.
Огненный Танец знала фигуру в монолите. Более того, она познакомилась с этим человеком совсем недавно.
Этот человек был не кто иной, как Шарлин, Божественный чиновник, который столкнулся с двумя падшими ангелами в замке демона. Eсли быть точным, женщина внутри монолита выглядела точно так же, как и Шарлин. Даже святая аура, которую она излучала, была похожа на Шарлин. Если Огненный Танец должна была указывать на разницу между двумя женщинами, то это было бы давление, которое эта женщина испускала.
Это больше не было давлением силы. Вместо этого это давление было инстинктивным почтением к изначальной форме жизни, точно так же, как почтение смертных к богам.
- Может ли она быть Богом?- внезапно задумалась Огненный Танец, когда увидела женщину, похожую на Шарлин.
Мысли Ши Фэна были похожи на мысли Огненного Танца.
Тем не менее, Ши Фэн мог с уверенностью сказать, что женщина внутри монолита определенно была Богом уровня 6, потому что в прошлом он лично испытывал это властное давление, которое могло исходить только от Бога.
Если бы женщина в монолите была просто Богом шестого уровня, Ши Фэн не счел бы это слишком шокирующим. В конце концов, за десять лет игры в Сферу Бога он лично встречался с большим количеством игроков уровня 6 и NPC. По-настоящему его поразило то, что женщина, стоявшая перед ним, была похожа на Шарлин.
Вернувшись в особняк Пурпурного Солнца, он уже испытал такое давление. Он просто забыл, где он чувствовал это раньше. Теперь он знал, почему это давление показалось ему таким знакомым.
В конце концов, он чувствовал такое же давление со стороны Шарлин. Только давление, которое исходило от Шарлин, было не таким сильным, как то, которое он чувствовал в особняке Пурпурного Солнца, поэтому он не смог распознать его.
Мало того, что эти две женщины выглядели совершенно одинаково, даже давление, которое они испускали, было похоже. Единственным реальным различием между ними были их реальные сильные стороны.
Если бы Ши Фэну сказали, что женщина перед ним была Шарлин, он определенно не поверил бы этому. В конце концов, Шарлин была всего лишь Божественным чиновником третьего уровня. Она все еще была за много миль от того, чтобы стать Богом шестого уровня. Но если ему скажут, что Шарлин не имеет никакого отношения к этой женщине перед ним, он тоже не поверит.
Xотя женщина внутри монолита явно больше не была жива, в конце концов, она все еще была Богом. Пока ее тело не получит никаких намеренных повреждений, оно не начнет разлагаться.
И только сейчас Ши Фэн наконец понял, что Забытые Земли были просто могилой Бога. Однако ему все еще было любопытно, кто же на самом деле создал этот шедевр. Этот великий персонаж на самом деле создал такой сложный магический массив, который использовал тело Бога в качестве источника энергии. Материалы, используемые для создания магического массива, даже включали чрезвычайно ценный Кристалл семи светил. Что же именно пытался запечатать этот великий человек?
Даже если цель этого массива была в сокрытии Бога, для этого абсолютно не нужно было столько ресурчов …
- Похоже, между Шарлин и этим местом существует глубокая связь.- Ши Фэн уже давно чувствовал, что происхождение Шарлин не было простым. Тот факт, что она была NPC уровня 3, уже был удивительным сам по себе. Шарлин даже могла давать эпические задания Ши Фэну. Теперь, был даже Бог, который выглядел точно так же, как Шарлин. Даже Ши Фэн не мог понять истинную личность Шарлин.
Если только он не пойдет и не спросит у самой Шарлин…
Ши Фэну все это казалось очень интересным. Он поклялся себе посетить Шарлин, которая находилась в звездной башне в городе Черного Крыла, после того, как все это испытание закончится.
- Лидер Гильдии, что нам теперь делать? Уничтожить этот монолит?- Спросила Аква Роуз.
Источник маны этого магического массива явно происходил из этого монолита. Если они хотели распечатать Забытые Земли, их единственным выбором было уничтожить монолит. Однако было неизвестно, что произойдет, если они сделают это. В конце концов, внутри монолита был Бог.
“Давайте попробуем.- Ши Фэн только что осмотрел окрестности монолита. Однако, он не обнаружил никаких механизмов, которые позволили бы ему изменить магию массива.
После того, как Ши Фэн кивнул, Огненный Танец немедленно начала действовать, ударив по монолиту двумя кинжалами.
Однако два тонких золотых кинжала, которые легко прорезали металл, как горячий нож масло, просто задели поверхность монолита, высекнув при этом ослепительные искры. На монолите не осталось даже следа.
“Не легко.- Руки Огненного Танца онемели от удара. Казалось, что ее кинжалы попали в божественную сталь.
- Я попробую использовать магию.- Аква Роуз начала петь заклинание для взрыва цепи.
С такой плотной элементарной Маной в этом месте, любые заклинания, используемые здесь, будут значительно усилены.
Первоначально цепной взрыв вызвал бы только пять огненных шаров, каждый размером с раковину. Однако теперь, когда Аква Роуз произнесла заклинание, огненные шары выросли до размеров небольшого домика. Когда эти огненные шары бомбардировали монолит, они были похожи на метеоры, падающие с неба. Искры полетели во все стороны, когда огненные шары врезались в монолит.
После того, как пламя утихло, Аква Роуз оказалась сильно потрясена результатом.
Монолит остался совершенно невредим. Напротив, он даже выглядел более блестящим и ослепительным, чем раньше…
Ши Фэн нахмурился при виде этого зрелища. Если даже последний ход Аквы Роуз не смог нанести Монолиту никакого урона, он, скорее всего, получит аналогичный результат, если попытается атаковать монолит.
“Поскольку мы не можем уничтожить монолит, нам нужно использовать какой-то другой метод, чтобы уничтожить магический массив, - сказал Ши Фэн.
Главная система Сферы Бога не станет давать квест, который игроки не в состоянии завершить. Если они не могли уничтожить ни источник энергии магического массива, ни сам магический массив, то они могли уничтожить только одну вещь.
Точки подключения!
- Аква, помоги мне найти точки подключения этого магического массива, - сказал Ши Фэн.
- Я поняла !- Аква Роуз сразу поняла намерение Ши Фэна.
Огненный Танец, однако, совершенно нечего не поняла из короткого разговора этих двух. Как убийца, она почти ничего не знала о магии. Поэтому ей оставалось только стоять рядом с Монолитом, наблюдая за работой двух своих друзей. Тем временем Ши Фэн и Аква Роуз начали обыскивать окрестности монолита в поисках жил, которые несли магическую силу к пяти модулям магического массива. Только ища вены, они могли найти точки соединения.
Обычно самый быстрый способ уничтожить магический массив-это уничтожить его энергетическое ядро. Если бы это было нецелесообразно, то два других оставшихся варианта состояли бы в том, чтобы уничтожить сам магический массив и уничтожить точки соединения магического массива. Уничтожение самого магического массива было чрезвычайно сложной задачей. С другой стороны, уничтожить точки соединения было очень просто. К сожалению, найти эти точки подключения было также очень трудной задачей.
Точка подключения была узлом, который соединял магический массив с его источником питания. Он действовал подобно автоматическому выключателю в реальной жизни. Только вместо того, чтобы уменьшать количество поступающей энергии, точка подключения служила для контролирования количества маны, текущей от источника питания к магическому массиву. Если точка соединения была повреждена, то запас маны увеличится, и, следовательно, магический массив уничтожит себя из-за чрезмерного ввода маны.
После некоторого времени, Ши Фэн, наконец, нашел точку подключения. Он быстро нанес удар бездонным клинком, разрушив точку соединения.
Однако в таком огромном и сложном магическом массиве была не единственная точка подключения. Им нужно было найти и уничтожить все точки подключения магического массива.
Спустя несколько часов Аква Роуз нашла еще одну точку соединения, которую тут же уничтожила. Тем не менее, магический массив оставался стабильным.
Таким образом, Ши Фэн и Аква Роуз провели весь день, разрушив более двадцати точек подключения. Хотя разрушение точек подключения оказало незначительное влияние на магический массив, было ясно, что повреждение было в пределах параметров конструкции магического массива.
- Нехорошо! Лидер гильдии, одна из точек соединения, которую вы ранее уничтожили, вернулась в нормальное состояние!- Не имея ничего лучшего, огненный танец последовал за Ши Фэном, надеясь узнать, как она тоже может искать точки соединения. Однако во время своих наблюдений она внезапно обнаружила, что одна из точек соединения, которую Ши Фэн ранее уничтожил, фактически восстановилась.
“Что ты сказала?- Недоверчиво спросил Ши Фэн.
Как могут восстановиться точки подключения? Ши Фэн начал подозревать, что это был уже не обычный магический массив, а магический массив, который уже превратился в демона.
Ши Фэн видел много магических массивов уровня 5 в прошлом; он даже видел магические массивы уровня 6 раньше. Тем не менее, он никогда не слышал о магическом массиве, который был способен к самовосстановлению.
- Tогда нам нет смысла продолжать. В этом магическом массиве могут быть сотни точек подключения. К тому времени, как мы найдем оставшиеся, другие точки подключения, возможно, уже полностью восстановятся, - сказал Ши Фэн. Hовая проблема вызвала у него головную боль.
Mагический массив, который был способен к самовосстановлению… Это было нечто неслыxанное.
Если у них не было дюжины или около того игроков, движущихся отдельно, чтобы уничтожить точки подключения, было просто невозможно уничтожить каждую точку подключения в этом магическом массиве.
Pазрушение точек подключения внезапно стало гораздо более трудной задачей, чем Ши Фэн себе представлял.
- Лидер гильдии, я тут кое-что нашла. Подойди и посмотри, - сказала Aква Роуз через групповой чат.
Услышав, что произошло что-то новенькое, Ши Фэн немедленно поспешил туда, где находилась Аква Роуз.
Аква Роуз в настоящее время находилась в центре этой горы семи светил, внутри чрезвычайно темной пещеры. Если бы не индикатор, представленный на системной карте, Ши Фэн не смог бы найти пещеру , в которой находилась Аква Роуз.
Войдя в пещеру, Ши Фэн сразу же огляделся вокруг. Oн обнаружил, что стены пещеры были покрыты гравюрами божественных рун, золотое свечение этих божественных рун ярко освещало внутреннюю часть пещеры.
Глядя на центральный Хрустальный столб пещеры, Ши Фэн заметил в нем кроваво-красный камень. Этот кусок камня был похож на бьющееся сердце, только вместо ярко-красной жидкости через него проходило бесконечное количество маны. Между тем, мана, прошедшая через этот кроваво-красный камень, становилась намного чище по качеству.
“Аква, как тебе удалось найти это место?- Спросил Ши Фэн, удивленный открывшейся перед ним сценой.
“Я просто случайно обнаружила необычно толстую вену маны и последовала за ней сюда.- Аква Роуз просияла гордой улыбкой глядя на Ши Фэна.
Если они уничтожат это место, то с магическим массивом определенно будет покончено.
- Лидер гильдии, я начну разрушать это место, хорошо?- Аква Роуз больше не могла ждать.
Она была заперта в этом богом забытом месте уже столько дней. В течение этого периода времени у нее не было другого выбора, кроме как поддерживать контакт со своими подчиненными по телефону, чтобы организовать ежедневные дела Гильдии. Она также поручила им подготовиться к созданию их резиденции Гильдии. В настоящее время большинство средних игроков в городе Белой Рект были уже на уровне 14-15, в то время как элитные игроки различных гильдий были уже на уровне 17.
Интенсивность борьбы за три великих подземелья также достигла своего пика. Из всех гильдий в городе Белой Реки Уроборос сиял ярче всех. Они уже успели снять второго босса подземелья жесткого режима, и в настоящее время они были в разгаре вызова третьего босса подземелья. Тем временем, Темная Звезда, которая занимала место после Уробороса, все еще пыталась напасть на второго босса. Что касается других гильдий, они также прошли нормальный режим и в настоящее время готовились к рейду в жестком режиме.
Кроме того, когда игроки начали совершать набеги на боссов жесткого режима трех великих подземелий, они вскоре обнаружили удивительные преимущества, которые они могли получить. Помимо падения секретно-Серебряного ранжированного набора оборудования уровня 15, боссы также сбрасывали множество рецептов и дизайнов. Игроки также могли получить задание Гильдии, которое не могло быть получено из командных подземелий на 20 человек или ниже. Эти заказы Гильдии могут быть использованы для ускорения продвижения Гильдии. В противном случае гильдиям потребовались бы годы, чтобы получить повышение, если бы они просто полагались на скудную репутацию Гильдии, которую получали их члены, выполняя ежедневные задания.
Все это время одна из шести лучших гильдий в городе Белой Реки, Нулевое Крыло никак себя не проявляла. За это время они не только ничего не сделали, но даже не вступил ни в одну из трех великих подземелий. Они просто сосредоточили свое внимание на набегах на подземелья 15 - го, 10-го и 20-го уровней, и это их решение сильно смутило народ.
Даже при том, что Нулевое Крыло явно имело достаточно сил бросить вызов трем великим подземельям, оно предпочло не предпринимать никаких действий.
Поведение Гильдии вызвало недовольство многих новых членов, и большинство из них решили покинуть Гильдию один за другим. Очень быстро число членов нулевого крыла, которое первоначально превысило 8 000, быстро сократилось до чуть более 6000.
В этой ситуации Аква Роуз была близка к панике.
В ответ на ее беспокойство Ши Фэн просто сказал: "Если они хотят уйти, то пусть уходят. Тебе не нужно их останавливать. Гильдия сейчас слишком раздута, так что это хороший шанс избавиться от тех, кто присоединился исключительно с намерением воспользоваться нами. Гильдия станет намного чище после того, как эти игроки уйдут.”
Услышав слова Ши Фэна, у Аква Роуз не было выбора, кроме как закрыть глаза на всех игроков, выходящих из Гильдии. Однако она позаботилась о том, чтобы записать имена тех, кто их покинул. В будущем их никогда не примут в Гильдию.
Между тем, игроки, вышедшие из Гильдии, с презрением отнеслись к действиям Аква Роуз. Они даже посмеялись над Нулевым Крылом, заявив, что никогда не присоединятся к такой паршивой Гильдии, как Нулевое Крыло. Более того, посыпая соль на рану, Темная Звезда тайно убивала многих игроков из Нулевого Крыла, заставляя еще больше игроков выходить из Гильдии.
На данный момент в Нулевом Крыле осталось всего около 4000 членов. Сейчас они не могли сравниться даже с неоцененными гильдиями, не говоря уде о третьесортных.
Следовательно, Аква Роуз спешила вырваться из этого места. Она хотела быстро вернуться и наладить дела в Гильдии.
- Подожди минутку, - поспешно сказал Ши Фэн, заметив большой огненный шар, уже появившийся в руке Аква Роуз. - На самом деле нам не нужно его уничтожать.”
“Но как же мы покинем это место, если не уничтожим его?- Спросила Аква Роуз.
“У меня есть мдея.- Ши Фэн слабо улыбнулся, глядя на кроваво-красный камень, встроенный в хрустальную колонну.
Ши Фэн действительно не ожидал найти здесь этот кусок кроваво-красного камня.
Хотя вместо того чтобы называть его кроваво-красным камнем, было бы более уместно называть его философским камнем.
Ранее Ши Фэн получил фрагмент философского камня в Храме Солнца. Теперь он наткнулся на другой фрагмент.
Философский камень был сокровищем алхимии. Несмотря на то, что они были разбиты на пять частей, каждая из этих отдельных частей содержала силу эпического ранжированного предмета.
Кроме того, когда Ши Фэн обнаружил философский камень в этом месте, он быстро понял, как точки подключения магического массива смогли восстановить себя. Оказалось, что все это из-за Философского Камня.
Хотя я не могу забрать ни один из этих кристаллов семи светил, все же неплохо, если я смогу вернуться с этим куском Философского Камня._ Ши Фэн подошел к хрустальному столбу. Затем он вставил острие Абиссального клинка в расщелину в хрустальном столбе, где был установлен философский камень. Легонько постучав по Эфесу Абиссального клинка, философский камень легко выскочил из хрустальной колонны. Ши Фэн быстро поднял предмет и положил его в свою сумку.
Вскоре после того, как философский камень был изъят из Хрустального столба, пещера начала исчезать. Более того, скорость, с которой она исчезала, была видна невооруженным глазом. Плотная элементарная Мана, наполнявшая воздух и землю, также постепенно рассеивалась, становясь все тоньше и тоньше. Что же касается несравненно твердых кристаллов семи светил, то они тоже начали превращаться в пепел.
- Нехорошо! Это место вот-вот рухнет! Нам нужно немедленно уходить!- Крикнул Ши Фэн через групповой чат, как только заметил эту перемену.
Группа Ши Фэна из трех человек бросилась вниз с горы семи светил и вскоре после этого вся гора начала взрываться. Магический массив, запечатавший забытые земли, также потерял свою эффективность.
Что же касается монолита, который раньше стоял на вершине горы, то он по-прежнему парил высоко в небе. Постепенно монолит поднимался все выше и выше, прежде чем внезапно выпустить радужное сияние. В этот момент монолит был похож на миниатюрное солнце. Вскоре ослепительное сияние исчезло вместе с гигантским монолитом.
После того, как гора семи светил рухнула, на ее месте появилась бездонная яма. Яма была похожа на черную дыру, пожирающую все, что в нее попадает.
В самых глубоких уголках этой бездонной ямы на самом деле была безграничная аура разрушения, и любой объект, который соприкасался с этим давлением, мгновенно превращался в пепел.
Удивительно, но Ши Фэн почувствовал признаки жизни на самом дне этой неизмеримо глубокой ямы, и все его тело инстинктивно содрогнулось от этого открытия.
“Лидер гильдии, мы сделали что-то плохое?- Осторожно спросил а Огненный Танец Ши Фэна. Она тоже чувствовала страшное давление, исходящее из бездонной ямы.
“Я не знаю, - сказал Ши Фэн с горькой улыбкой на лице.
В этот момент прозвучало уведомление от системы.
Система: уникальный квест Раскрытие Чудес завершен.
Награды: 1,000,000 опыта, 40 свободных очков атрибутов и 40 свободное владение пунктов.
Система: появилась бесконечная бездна. Активация нового пакета расширения Великая Катастрофа.
Система: активирован легендарный ранжированный основной сюжетный квест Семь Сокровищ.
Детали квеста: Бесконечная Бездна была вскрыта. Вы должны немедленно уведомить храм бога войны, чтобы они запечатали Бесконечную Бездну.
Прочитав эти уведомления, Ши Фэн наконец-то понял, что происходит.
По неосторожности они действительно открыли табуированную дверь. Согласно воспоминаниям Ши Фэна, в его предыдущей жизни новый пакет расширения Великая Катастрофа появился только через три месяца после запуска Сферы Бога. Теперь, однако, из-за него великая катастрофа явилась заранее…
Когда Аква Pоуз и Oгненный Танец прочитали полученные уведомления, они обе оцепенели.
Легендарный Квест!
Более того, это был основной сюжетный квест, квест, который был способен изменить историю Сферы Бога. Hаграда за такой квест определенно была бы роскошной.
По слуxам, минимальной наградой за выполнение эпического квеста был эпический ранжированный предмет или предмет эквивалентной стоимости. Другими словами, если они завершили легендарный квест, то минимальная награда, которую они могли бы получить, будет легендарным ранжированным предметом.
Они никогда раньше не видели эпического ранжированного предмета, а тем более легендарного ранжированного предмета. Он определенно может стать символом Гильдии.
Однако, когда они вдвоем задумались о том, как они должны были запечатать эту бесконечную пропасть, они погрузились в глубокое отчаяние…
- Теперь можно использовать свитки возврата. Давайте оставим это место на потом." Bоспоминания Ши Фэна о новом пакете расширения Великая Катастрофа все еще были свежи в его памяти. После того, как произошла Великая Катастрофа, монстры во всей Сфере Бога забеспокоились. Города, которые попадали под атаку демонических зверей, превращались в хаос.
Согласно воспоминаниям Ши Фэна, некоторые из более слабых пограничных городов были даже завоеваны демоническими зверями, превратив их в города демонических зверей.
Среди самых больших изменений, внесенных в игру, были ночи в Сфере Бога. После того, как новый пакет был вскрыт, количество монстров, появляющихся в ночное время, стало намного выше, чем раньше. Более того, появлялись монстры, охваченные Бесконечной Бездной. Эти монстры все были преобразованы в демонических зверей, и даже самые слабые из демонических зверей были монстрами уровня 1. То есть, если бы игроки все еще не получили свое продвижение в класс 1, им было бы чрезвычайно трудно бороться с этими монстрами. Вместо того, чтобы быть теми, кто убивает, у игроков будет гораздо больше шансов быть убитыми этими демоническими зверями.
Следовательно, после нового пакета расширения игрокам будет очень трудно воевать и повышать свой уровень в ночное время.
В отличие от оцепенения Аква Роуз и Огненного Танца, открытие нового расширения вызвало сенсацию во всем Королевстве Звездной Луны. Игроки с ррудом справлялись с возбуждением, узнав о расширении Великая Катастрофа.
Официальные разработчики игры уже раскрыли информацию об этом новом пакете расширения. В будущем демонические звери будут беспорядочно нападать на города, и в ответ на такие атаки города будут выдавать игрокам оборонительные задания. Пока игрокам будут в состоянии защищать город, они будут получать щедрые награды. В числе этих наград будут даже секретные серебряные предметы и многие другие ценные предметы. Кроме того, игроки также получат репутацию города после завершения оборонительного квеста.
Эти оборонительные квесты, несомненно, позволят средним игрокам быстро улучшить себя, поэтому волнение многих средних игроков по поводу прибытия этого нового пакета расширения было вполне объяснимо.
Между тем, атмосфера в городе Белой Реки также внезапно остыла, так как многие игроки предпочли отправиться в другие города. Они намеревались повысить свой уровень, ожидая нападения демонического зверя.
Eсли повезет, они могут даже столкнуться с нападением демонического зверя, получая огромную прибыль от завершения полученного задания защиты.
- Лидер гильдии, может быть, нам стоит устроить так, чтобы несколько членов гильдии направились в разные города и следили за нападением демонических зверей?- Предположила Аква Роуз, слегка нахмурив брови, когда посмотрела на пустынные улицы города Белой Реки.
Другие гильдии в настоящее время занимались набегами на три великих подземелья. У них определенно не было времени обращать внимание на эти нападения демонических зверей. Следовательно, это был хороший шанс для Нулевого Крыла вновь засиять.
- Давай не будем участвовать в нападениях демонических зверей. Сосредоточьтесь на выравнивании своего уровня. Наше время придет, когда мы окажемся на 20 уровне. Ши Фэн покачал головой, понимающе улыбаясь.
В прошлом Ши Фэн испытал много нападений, инициированных демоническими животными. Следовательно, он очень хорошо знал, как трудно на самом деле получить награду за оборонительный квест. Причина в том, что даже самый слабый демонический зверь был монстром уровня 1; все они были бы уровнем 3 или выше. Ши Фэн даже однажды столкнулся с демоническим зверем 3 уровня во время нападения. Если бы они попытались защитить город прямо сейчас, это было бы просто самоубийством.
Естественно, Ши Фэн не позволил бы членам своей гильдии умереть бессмысленной смертью.
Можно сказать, что города сейчас были чрезвычайно опасными местами. Если игроки действительно должны были встретиться с нападением демонического зверя, то это была не удача, а злой рок.
В настоящее время самыми безопасными местами во Сфере Бога были города, поскольку их охраняли NPC высокого уровня. Возьмем, к примеру, город Белой Реки. Его охраняли три NPC четвертого уровня, поэтому демонические звери не осмелились бы приблизиться к городу.
“Если мы не примем участия и не добьемся каких-то успехов, многие из оставшихся членов гильдии могут отказаться от нас.- Аква Роуз не могла понять, что происходит в голове Ши Фэна.
Раньше они отказались от борьбы за три великих подземелья. Теперь они также собирались отказаться от такого хорошего шанса заработать драгоценное оборудование и репутацию. И что они должны были делать?
- Тогда пусть уходят. Сейчас наша Гильдия в состоянии справиться только с 3000 членами. И в данный момент нам еще далеко до этой цифры. Будет еще лучше, если они уйдут.- Ши Фэн беззаботно улыбнулся.
Сейчас Ши Фэн был более обеспокоен качеством, а не количеством.
Сфера Бога была игрой, и ресурсы, доступные игрокам, были ограничены. Между тем, чем больше членов у них было в Гильдии, тем больше ресурсов Гильдия должна была потратить. Однако, если бы ресурсы, доступные в Гильдии, были достаточно скудными, наличие большего количества членов в Гильдии означало бы, что каждый член получит меньше ресурсов. В результате скорость их развития также упадет.
В прошлом Тень проводила массовый набор игроков, набирая в Гильдию всех подряд. В конце концов, Гильдия откусила больше, чем могла прожевать. В результате чего их развитие больше походило на скучающую улитку В этой жизни Ши Фэн не повторит тех же ошибок, которые Тень совершала в прошлом. Члены гильдии могут просто уйти, ему все равно. Он определенно не будет пытаться их остановить
Если кто- то желал стать успешным в Сфере Богу, ему необходим был талант. Однако по-настоящему талантливых людей было мало. В прошлом большинство экспертов в Сфере Бога участвовали в одной битве за другой, постепенно изучая и накапливая опыт, необходимый для того, чтобы стать экспертом, вместо того, чтобы полагаться на талант.
Вместо того, чтобы культивировать некоторых двуличных талантливых членов Гильдии, Ши Фэн предпочел бы инвестировать свои ресурсы в воспитание нормальных, но лояльных членов Гильдии.
В прошлом супер-Гильдия под названием Черная башня послала более 200 000 своих членов атаковать второсортную Гильдию под названием Одинокие Правители. Между тем, у Одиноких Правителей было менее 80 000 членов. Эта гильдия имела наименьшее количество членов среди всех второсортных гильдий.
Еще до начала битвы между двумя гильдиями все ожидали, что Черная Башня легко одержит победу.
Однако конечный результат оказался далеко не таким, каким его представляли себе другие. Xотя обе Гильдии сталкивались десятки раз, Черной Башне не удалось уничтожить город, управляемый Одинокими Правителями. В то время как более 30 000 членов Одиноких Правителей погибли в этой битве, Черная Башня потеряла более чем в три раза больше, а более 100 000 членов Черной башни погибли. Черная Башня понесла огромные потери после этой битвы, сильно шокировав другие гильдии, которые наблюдали со стороны.
В конце концов, у Черной Башни не осталось выбора, кроме как мобилизовать своих семи игроков уровня 5 Святого ранга и одного из своих игроков уровня 6 Бога, чтобы уничтожить Одиноких Правителей.
Тем не менее, каждый член Одиноких Правителей продолжал бороться до кровавого конца, сражаясь зубами и ногтями против своей окончательной гибели. Прежде чем они потеряли свой город, им даже удалось убить двух игроков Святого ранга и еще около 100 000 членов Черной Башни.
В последующих столкновениях между двумя гильдиями Одинокие Правители терпели одно поражение за другим. В конце концов, эксперт 6-го ранга Бога и семь экспертов 5-го ранга святого были просто слишком сильны. В результате Одинокие Правители один за другим потеряли пять городов, которыми они управляли. К тому времени, когда поле битвы переместилось на конечную базу Одиноких Правителей, ни один член не решил выйти из Гильдии. Даже после того, как они умирали десятки раз, они все равно решили атаковать лоб в лоб на поле боя.
Ши Фэн каждый раз с дрожью вспоминал о той битве.
Ясно, что разница в силе между двумя гильдиями была как между небом и землей. Однако вместо того, чтобы сдаться и принять свою судьбу, каждый член Одиноких правителей решил бросить вызов врагу на поле битвы. Именно по этой причине Черная Башня понесла такие огромные потери. Если бы на месте Одиноких Правителей стояла какая-нибудь другая Гильдия, ее члены давно бы оставили надежду и покинули Гильдию. Они бы вообще не стали воевать.
Однако, в то время как Черная башня была в разгаре завоевания последнего города Одиноких Правителей, другая супер-Гильдия попыталась воспользоваться ситуацией и осадила города Черной башни. В результате у Черной Башни не было выбора, кроме как отказаться от своего плана полного уничтожения Одиноких Правителей.
Между тем, Одинокие Правители завоевали славу и уважение, став образцом для подражания всех второсортных и третьесортных гильдий.
Помимо Одиноких Правителей как примера победы качества над количеством, была также искателей приключений, которая была известна во всей Сфере бога, Полуночное Чаепитие. Хотя его члены насчитывали менее 30 человек, даже супер-гильдии не осмеливались вступать с ними в конфликт.
В Сфере Бога количество было важной составляющей, но качество было еще важнее.
- Я понимаю.”
Глядя на решительное выражение лица Ши Фэна, у Аква Роуз не было другого выбора, кроме как согласиться с его решением. Это было действительно так, как сказал Ши Фэн: в гильдии было слишком много членов. Текущее количество членов намного превысило их возможности. Если эти случайные люди уйдут, они также смогут заложить хороший фундамент для будущего своей гильдии.
Еще одна причина, по которой Аква Роуз согласилась на решение Ши Фэна, была в основном из-за резиденции Гильдии. Как только они покажут свою резиденцию Гильдии общественности, не будет недостатка в игроках, желающих присоединиться к их Гильдии.
Если бы у них не было резиденции Гильдии, Аква Роуз определенно не согласилась бы на такой саморазрушительный курс.
После того, как Аква Роуз пошла своей дорогой, Ши Фэн направился в Гильдию искателей приключений. Теперь, когда пакет расширения Великой Катастрофы был активирован, он должен был быстро решить вопросы, касающиеся резиденции Гильдии.
B наcтоящее время интерьер Aссоциации искателей приключений города Белой реки был заполнен игроками, которые приxодили и уходили. Большинство из этих игроков оказались здесь, чтобы принять или сдать свои ежедневные задания.
Тем не менее, было недостаточно NPC, чтобы удовлетворить большое количество игроков. В результате, эти игроки обычно должны были ждать в гостиной в течение определенного периода времени, прежде чем они могли принять или передать свои квесты.
Не имея ничего лучшего, чтобы ждать внутри зала, некоторые игроки Гильдии заказывали алкоголь и болтали между собой.
- Нулевое Крыло с каждым днем становится все хуже! Если бы я раньше знал, что так произойдет, я бы определенно присоединился к какой-то другой Большой гильдии, чтобы развивать себя! Mожет быть, я уже стал бы лидером партии! Брат Xуэй, как и ожидалось, ты умнее и мудрее! Ты с самого начала присоединился к Темной Звезде, и теперь уже стал вице-лидером команды из 15 человек! Теперь, когда я покинул Нулевое Крыло, с этого момента я буду полагаться на руководство брата Хуэя!- Воин щита с загорелой кожей льстил крепкому на вид Берсеркеру, сидящему рядом с ним.
- Нет проблем! Если я буду рядом, у тебя точно не будет проблем с вступлением в Гильдию!- уверил его Берсеркер, хлопая себя в грудь.
Тем временем рядом с этим Берсеркером, которого называли братом Хуэем, сидела симпатичная женщина-маг. Хотя на вид в ней не было ничего особенного, у нее была превосходная фигура. Кокетливо трепеща ресницами, женщина-маг посмотрела на человека, известного как брат Хуэй, и сладко сказала: “старший брат Хуэй, я давно хотела попасть на Гребень Ветра 15 уровня. Когда ты отвезешь меня туда?”
Гребень Ветра был командным подземельем уровня 15 на 20 человек. Среди командных подземелий 15 уровня, Гребень Ветра имел уровень сложности ниже среднего. Тем не менее, для средних игроков на этом этапе игры, даже Уровень 15, командного подземелья на 15 человек было большой проблемой, не говоря уже о командном подземелье на 20 человек.
“Конечно, конечно! Разве это не просто Гребень Ветра? Теперь ты уже моя женщина, как ты можешь довольствоваться лишь скудным Гребнем Ветра? Завтра я вызову своих людей и поведу тебя в замок демона!- Берсеркер обхватил рукой гибкую талию женщины-мага, на его лице появилась мерзкая ухмылка.
Многие зрители завидовали этой сцене. Они от всей души желали присоединиться к Темной Звезде и получить такую же красотку для себя.
- Брат Хуэй, я слышал, что Замок Демона очень труден. Только не говори мне, что тебе уже удалось получить стратегию рейда от главных сил Нулевого Крыла?- с любопытством спросил загорелый воин щита.
"Действительно, нам уже удалось получить стратегию. Однако даже без него, с силой Темной Звезды, мы легко можем завоевать Замок Демона. Главная причина, по которой мы этого не сделали, - это просто конкуренция, которую мы испытываем с Уроборосом. В противном случае у Нулевого Крыла не было бы шанса занять центральное место, как это было раньше. Слушай, разве Нулевое Крыло сейчас не в руинах? Они просто немного быстрее с точки зрения выравнивания. Они еще даже не очистили нормальный режим любого из трех великих подземелий. Темная Звезда, с другой стороны, уже убила второго босса в жестком режиме и уже пытается совершить набег на третьего босса. Мы уже догнали Уробороса. Это только вопрос времени, когда мы превзойдем Уроборос. Я действительно не знаю, какой квалификацией обладает Нулевое Крыло, чтобы считаться одной из шести лучших гильдий в Городе Белой реки.- Громкий голос Берсеркера был полон презрения, когда он говорил о Нулевом Крыле.
"Несмотря на то, что у этой Гильдии явно нет будущего, в ней все еще остается более половины от первоначального количества игроков. Это действительно заставляет нас задаться вопросом, что происходит в умах этих людей.”
“Они просто дураки.”
“Брат Хуэй, ты прав! Я действительно сожалею, что послушал тогда предложение моего друга о присоединении к Нулевому Крылу. Воин щита кивнул головой в знак согласия, его сердце наполнилось большим разочарованием. Если бы он присоединился к Темной Звезде раньше, то к этому времени его уже могла бы сопровождать красавица.
Тем временем, сидя рядом с этой троицей, Ши Фэн спокойно просматривал информацию на официальных форумах.
Естественно, он ясно слышал громкий разговор между крепким Берсеркером и тощим воином-щитом, и то же самое относилось ко всем остальным, ожидающим в гостиной.
Однако Ши Фэн никак не прокомментировал их насмешливые слова. Ведь каждый имеет свободу принимать собственные решения.
Что касается сожаления воина щита о присоединении к Нулевому Крылу?
Ши Фэн просто равнодушно улыбнулся.
Если бы этот воин щита знал, что Нулевое Крыло собирается основать свою собственную резиденцию Гильдии, какие бы эмоции у него были?
Когда это произойдет даже слов “сокрушительный” было бы недостаточно, чтобы описать степень шока, который он испытал бы.
Однако, Ши Фэна нельзя было обвинить в этом …
Вскоре после этого Ши Фэн направился к стойке и занялся всеми необходимыми процедурами. После того, как он превратил свою частную территорию в резиденцию Гильдии, он также потратил 3000 золотых, чтобы построить продвинутый зал Гильдии в Особняке Пурпурного Солнца. Передовые Гильдии могли вместить до 3000 человек. Что касается других объектов резиденции Гильдии, то они будут доступны только после крупномасштабных командных подземелий, которые были уровнем 25 или выше.
Потребовалось некоторое время, прежде чем строительство продвинутого зала Гильдии могло быть завершено.
После того, как Ши Фэн завершил все необходимые процедуры, его последней задачей было отправиться в храм бога войны и доложить о случившемся в Бесконечной Бездне.
Как только Ши Фэн собрался покинуть Ассоциацию искателей приключений, прозвучало системное уведомление.
Более того, это было не просто обычное уведомление. Это было уведомление, отправленное всему Королевству Звездной Луны.
Объявление системы Королевства Звездной Луны: поздравляем Нулевой Крыло с тем, что она стал первой гильдией в Королевстве Звездной Луны, которая создала резиденцию Гильдии! Награждение гильдии 10 000 репутации, 10 000 популярности и 10 золотых монет.
"Я потратил 3000 золотых и получил только 10 золотых взамен. Система, конечно, скупа.- Ши Фэн рассмеялся.
Однако Ши Фэн не заботился о таком количестве золота.
Причина в том, что за последние несколько дней Торговая фирма Старстрик уже получала ежедневную прибыль в размере более 1700 золотых. Все это было благодаря популярности, которую он получил от продажи световых щитов, а также основных комплектов брони маны. В течение этого периода времени, гений ковки, Сливочное Какао, также непрерывно производила драгоценные камни, предварительные точильные камни, и еще многие продукты ковки.
Кроме того, росло и количество игроков, набираемых в игру Меланхоличной Улыбкой. Мало того, что сочетание этих новых подделок и различных ковочных конструкций, предоставляемых Нулевым Крылом, увеличило количество продуктов, продаваемых торговой фирмой Старстрик, оно также расширило выбор продукции компании. В результате ежедневная прибыль торговой фирмы Старстрик непрерывно росла.
В настоящее время торговая фирма Старстрик уже контролировала более половины рынка ковочных изделий в городе Белой Реки. Более того, такая ситуация не ограничивалась только этим городом; она распространялась на семь соседних городов.
Следовательно, Ши Фэн не испытывал недостатка в деньгах.
По сравнению с потраченными 3000 золотых монет, Ши Фэн был больше заинтересован в 10 000 очков популярности Гильдии. Это была функция, которая станет доступна для гильдии только после того, как она установит резиденцию Гильдии. Чем выше популярность Гильдии, тем более известной Гильдия станет среди NPC. С популярностью Гильдии 10,000 Нулевое Крыло можно считать относительно известным среди NPC. Теперь многие операции станут гораздо проще для Нулевого Крыла.
Следует знать, что, когда член Гильдии выполнял задание по заказу NPC, Гильдия обычно получала только от одной до трех гильдий популярности. Только задания с высокой сложностью будут вознаграждены от пяти до десяти очков. Другими словами, Гильдия должна была выполнить тысячи заданий гильдии, чтобы накопить популярность Гильдии 10,000.
Эти бонусные очки популярности Гильдии сэкономили гильдии много времени на развитие.
Тем временем, в гостиной Ассоциации искателей приключений, загорелый воин щита, который только недавно покинул Нулевое Крыло, больше не чувствовал радости от присоединения к Темной Звезде. Наоборот, его лицо было бледным, как лист бумаги.
---
Внутри Земель Смерти, одно из трех великих подземелий…
В настоящее время главная команда Темной Звезды боролась против Белокостного гигантского слона, который был более 20 метров в высоту.
В это время МТ группы, Одинокий Тиран, выдерживал все атаки этого Белокостного гигантского слона. Каждый раз, когда он принимал атаку от босса, он получал более -2 000 урона. Его HP постоянно поднимался и опускался, его жизнь висела на волоске.
Как раз в тот момент, когда Белокостный гигантский слон в отдалении готовился к атаке, Одинокий Тиран внезапно получил системное уведомление.
Одинокий Тиран был на мгновение ошеломлен увиденным.
“Как Нулевое Крыло так быстро получило резиденцию Гильдии?!"Одинокий Тиран закричал от негодования, когда увидел это системное уведомление, его глаза почти вылезли из орбит. Он даже забыл использовать навыки, чтобы блокировать входящие атаки от белокостного гигантского слона перед ним.
В результате он был превращен в груду мясного паштета ногой босса, мгновенно потеряв свою жизнь.
То, что последовало, было тем, что ожидалось: команда исчезла…
Деcятки игроков выстроились в ряд перед большой гробницей.
Bсе в этой команде игроков были 17 уровня или выше, и все их оборудование было по крайней мере таинственного железного ранга перемешанного с несколькими деталями секретного серебряного оборудования. Большая часть снаряжения ведущего MТ этой команды была секретно серебряного ранга, а серповидный щит, который он нес, был даже тонкого золотого ранга.
Тем временем все эти хорошо экипированные игроки благоговейно взирали на несравненную красоту, стоящую перед ними.
Глядя сквозь щели в серебристо-белом шлеме, ее черные, прозрачные глаза светились умом и мудростью. Eе черные как ночь волосы свисали до пояса, мягко касаясь серебристо-белых доспехов, которые были на ней. Положив руку на рукоять темно-синего меча, светящегося темно-синим светом, она излучала неукротимую ауру богини войны и молча оставалась стоять на своем месте.
Эта несравненная богиня войны была не кем иным, как снежной богиней Уробороса, Hежный Снег.
После прохождения трех великих подземельях Нежный Снег стала еще более ослепительной, чем раньше. Она была похожа на шершавый отполированный камень, мгновенно открывающий блеск ледяного сапфира.
В настоящее время Нежный Снег была не только полностью оснащена оборудованием для снежного набора, секретным серебряным рангом, но и большой меч, который она держала, хотя и был из неизвестного материала качества, также испускал пугающее количество энергии.
Снежный набор оборудования можно было получить только из жесткого режима трех великих подземелий. Что же касается голубого небесного меча, которым был у Нежного Снега, то она получила его после убийства великого Лорда, служившего защитником разрушенного храма.
Если бы Ши Фэн увидел этот двуручный меч, он бы определенно был шокирован. Дело в том, что этот меч был похож на клинок Бездны, такой же, как и у него. Kроме того, это был один из тридцати шести знаменитых мечей Сферы Бога, Голубое Небо.
В тот момент, когда команда Нежного Снега собиралась совершить набег на четвертого босса Земли смерти, Белокостного генерала Джеру…
Нежный Снег внезапно получила системное уведомление, и легкое удивления промелькнуло в ее глазах, когда она прочитала его содержание.
- Как он может быть таким быстрым? - Нежный Снег точно знала, как трудно получить резиденцию Гильдии. Даже при том, что у нее была могущественная Гильдия, как Уроборос, Гильдия номер один в городе Белой Реки, поддерживающая ее, репутация, которую она собрала, все еще была далека от того, чтобы позволить ей стать баронессой города Белой Реки. Тем не менее, Нулевое Крыло все еще было на шаг впереди нее. Губы Нежного Снега внезапно изогнулись в слабой улыбке, когда она пробормотала: “кажется, мне нужно поздравить его.”
В городе Белой Реки Уроборос и Нулевое Крыло были фактически союзниками, хотя этот вопрос не был известен общественности. Однако, если люди узнают об этом, они определенно будут очень удивленны. В конце концов, кто бы мог подумать, что Гильдия номер один в городе Белой Реки действительно захочет заключить союз с Нулевым Крылом, с гильдией, которая с каждым днем становиться все меньше и меньше.
Однако Нежный Снег действительно сделала это.
Хотя Уроборос был Гильдией номер один в городе Белой Реки, они все еще были далеки от того, чтобы считаться непоколебимой организацией. Тот факт, что Темная Звезда была близка к тому, чтобы превзойти их, показал, насколько уязвим был Уроборос. Кроме того, Темная Звезда также имела некоторые скрытые связи с Властителями Мира, которые также были первоклассной Гильдией, такой как Уроборос.
Если эти две могущественные Гильдии объединятся, чтобы вести войну против Уробороса, то Уроборос определенно понесет огромные потери.
Следовательно, сам Уроборос нуждался в союзниках. Если не считать Темной Звезды и Властителей Миров, среди шести лучших гильдий городе Белой Реки оставалось еще три. Из этих трех наиболее могущественной гильдией был Свет Императора, первоклассная Гильдия, в то время как на втором месте был Союз Aссасинов, второсортная Гильдия. Что касается Нулевого Крыла, то они считались самой слабой из шести лучших гильдий в городе Белой Реки. И все же, вопреки всякой логике, Нежный Снег решила вступить в союз с недавно созданным из этих трех гильдий.
Причиной ее решения стал ее оптимизм по поводу Нулевого Крыла.
Отложив в сторону таинственного, неуловимого и вызывающе могущественного Е Фэна, только тот факт, что в центре Нулевого Крыла был Черное Пламя, укрепляло убежденность Нежного Снега. Мало того, что Черное Пламя был публично признанным главным фальсификатором Королевства Звездной Луны, его личная боевая сила была также пугающе велика. Кроме того, у него была таинственная организация, поддерживающая его из-за кулис, не говоря уже о его глубокой связи с торговой фирмой Старстрик.
Шокирующая финансовая мощь Черного Пламени была выше возможностей даже Нежного Снега.
Хотя она не могла понять связь между Е Фэном и Черным Пламенем, она точно знала, что они оба обладали неизмеримой силой. Тем не менее, несмотря на то, что они были очень сильны, ни один из них не захотел показать эту силу публике, и такое поведение очень смущало Нежный Снег.
От одной мысли о том, что они будут работать вместе, по спине у Нежного Снега бежал холодок.
И вишенкой на торте оказалась появившаяся в Нулевом Крыле из ниоткуда Аква Роуз. Аква Роуз считалась почетным старейшиной Сумеречного Эхо. Хотя ее слава была меньше, чем у Нежного Снега, это было только потому, что раньше Нежный Снег появлялся во многих рекламных объявлениях, чем заслужила внимание ощественности.
Нежный Снег никогда лично не боролась против Аква Роуз. Однако, основываясь на видеозаписях сражений Аква Роуз, с точки зрения боевой техники, если они когда-либо будут сражаться, Нежный Снег понимала, что ее шансы на победу 50 на 50.
В любом случае, только присутствие этих трех экспертов в Нулевом Крыле уже оправдывало намерение Нежного Снега объединиться с ними. Не говоря уже о том, что у Нулевого Крыла все еще оставалось много других экспертов в их рядах. Их истинная сила и потенциал были просто непостижимы.
В глазах общественности Нулевое Крыло должно было рано или поздно распаться, но Нежный Снег была совсем другого мнения…
Нынешнее спокойствие Нулевого Крыла было лишь прелюдией к их следующему прорыву.
Сегодняшняя ситуация была наилучшим доказательством ее предположений. Вопреки всем ожиданиям, Нулевое Крыло внезапно стало первой гильдией в Королевстве Звездной Луны, которая получила свою собственную резиденцию Гильдии, на много миль опередив другие гильдии. Спустя несколько мгновений Нулевое Крыло стало центром внимания всех игроков во всем Королевстве Звездной Луны.
---
Вскоре после появления системного уведомления пункт набора Нулевого Крыла был захвачен паническим набегом игроков.
Хотя Аква Роуз уже давно приготовилась к такой реакции, море игроков, отчаянно пытающихся вступить в Гильдию, с трудом позволяли ей продохнуть.
Между тем, игроки, которые ранее вышли из Нулевого Крыло, в настоящее время крайне сожалели о своем решении. Если бы они не действовали так импульсивно и не подождали бы еще несколько дней, они могли бы наслаждаться различными преимуществами, предлагаемыми резиденцией Гильдии. Теперь, если они не удалят свои игровые учетные записи и не начнут игру с нового имени, для них нет никаких шансов присоединиться к Нулевому Крылу. Но чтобы совершить такое действие, как удаление собственной учетной записи, требуется немалое мужество.
Что касается игроков, которые решили остаться в Нулевом Крыле, сейчас они были очень довольны своим мудрым решением.
Теперь, когда у Нулевого крыла была резиденция гильдии, не говоря уже о возможности получать больше квестов, они могли сэкономить много денег, благодаря оборудованию и ремонту оружия в резиденции Гильдии. Им также не нужно было тратить деньги, чтобы восстановить свою выносливость в отелях; они могли просто сделать это в резиденции Гильдии.
Кроме того, они также могли получить двойную порцию EXP, просто отдыхая в резиденции Гильдии. С таким бонусом они могли выравниваться с гораздо большей эффективностью, чем раньше.
Кроме того, резиденции гильдии могут также предоставлять отдельные номера. Это было также самым большим преимуществом наличия резиденции Гильдии.
В Сфере Бога каждый игрок хотел бы иметь свою собственную отдельную комнату или дом. Пока игроки находились в своей собственной комнате, они могли накапливать двойной EXP с гораздо большей эффективностью, чем в зале гильдии, даже если они не были лично в игре.
Обычно, когда члены Гильдии отдыхали в гостиной резиденции Гильдии в течение 48 часов, они могли накопить 20% двойной EXP, и они могли накопить до одного уровня стоимости двойного EXP. В случае отдельной комнаты, однако, игрокам нужно было отдохнуть только в течение 24 часов, чтобы накопить 20% двойного EXP, и они также могли накопить до одного уровня двойной EXP. Хотя максимальная вместимость баффа была такой же, скорость накопления внутри отдельной комнаты была вдвое выше, чем в зале Гильдии.
Конечно, это было только в случае 1-звездочного частного жилья.
В Сфере Бога жилье также делилось на разные уровни. Между тем, чем выше уровень, тем больше преимуществ игрок может получить. Самый низкий уровень жилья был 1-звездочным, в то время как самый высокий был 10-звездочным. Каждое повышение уровня требовало огромной суммы денег, а также определенных специальных материалов. Игрокам было крайне сложно обновить свой статус.
В 1-звездочном частном жилье игроки могут накапливать 20% двойного EXP, максимум до 1 уровня стоимости двойного EXP каждые 24 часа.
В 2-звездочном частном жилье игроки могут накапливать 25% двойного EXP, максимум до 1 уровня стоимости двойного EXP каждые 24 часа.
…
В 7-звездочном частном жилье игроки могут накапливать 50% двойного EXP, максимум до 1 уровня стоимости двойного EXP каждые 24 часа. Кроме того, игроки также получат бафф увеличенной мощности, увеличив все атрибуты на 5% в течение 2 часов .
В 8-звездочном частном жилья игроки могут накапливать 50% тройного EXP, максимум до 1,5 уровня стоимости тройного EXP каждые 24 часа. Кроме того, игроки также получат бафф увеличенной мощности, увеличив все атрибуты на 5% в течение 3 часов.
В 9-звездочном частном жилье игроки могут накапливать 50% тройного EXP, максимум до 2 уровня стоимости тройнго EXP каждые 24 часа. Кроме того, игроки также получат бафф увеличенной мощности, увеличив все атрибуты на 8% в течение 3 часов.
В 10-звездочном частном жилье игроки могут накапливать 50% тройного EXP, максимум до 3 уровня стоимости тройного EXP каждые 24 часа. Кроме того, игроки также получат бафф увеличенной мощности, увеличив все атрибуты на 10% в течение 4 часов.
Однако игрокам было слишком сложно получить свои собственные дома в городе Белой Реки. К тому же, им будет не совсем удобно купить дом в городе.
Между тем, резиденции Гильдии могли предоставить своим членам частные комнаты, хотя не все могли пользоваться преимуществами отдельной комнаты из-за ограниченного пространства внутри резиденции Гильдии. Обычно эти частные комнаты предоставлялись членам, которые внесли большой вклад в гильдию, а также высшему руководству Гильдии. Если бы были какие-либо дополнительные частные комнаты, члены гильдии также могли арендовать их, используя очки вклада, которые они накопили от рейдов в подземелья и выполнения квестов.
В Сфере Бога вопрос выравнивания всегда будет головной болью для игроков. Более того, чем дальше в игру заходил игрок, тем сложнее ему было подниматься. Выравнивание один раз в три-четыре дня было нормой для игроков. Тем более, если игрок умирал на полях, он также терял весь уровень в качестве штрафа. Следовательно, инструмент, который может помочь игрокам в выравнивании быстрее, безусловно, будет хорошо принят.
Одно только это преимущество Гильдии уже имело фатальную привлекательность для всех игроков. И это в дополнение к большому количеству квестов Гильдии, доступных для выбора, что значительно ускорит скорость прокачки игроков.
Xрам бoга войны, организация, которая была основана вскоре после Великого разрушения, существовала уже тысячи лет, защищая человеческую расу от вторжений чужиx рас.
Теперь, когда бесконечная бездна была открыта, люди Cферы Бога должны были полагаться на храм бога войны, чтобы справиться с вторжением демонических зверей. Это уже не та ситуация, с которой может справиться какая-то одна страна.
Помимо того, что он был защитником человеческой расы, храм бога войны также был местом для игроков, где они изучали передовые навыки. Чтобы сделать это игрокам нужно было только выполнить задания, которые они получили в храме бога войны.
Вскоре после того, как Ши Фэн прибыл в храм бога войны, он доложил о бесконечной бездне дежурному капитану рыцарей.
Храм бога войны считался одной из самых могущественных сил в Сфере Бога. Просто обычный рыцарь здесь уже был 180 уровня 2 Уровня NPC. Что касается рыцаря-капитана, он был NPC уровня 200 уровня 3.
Услышав отчет Ши Фэна, рыцарь-капитан встревожился. - Ваше Превосходительство Черное Пламя, это дело чрезвычайной важности. Однако, поскольку мне нужно будет немедленно разослать предупреждения во все города по всему королевству, а также собрать войска на линии фронта, мне придется попросить вас отправиться в храм бога войны в столице и сообщить об этом Лорду Укарусу и попросить его о помощи.- Рыцарь-капитан передал Золотой Жетон Ши Фэну, а затем быстро вышел из храма, не дав Ши Фэну даже шанса отказаться.
Слова рыцаря-капитана лишили Ши Фэна дара речи.
К счастью, ему нужно было только отправиться в столицу и найти человека по имени Укарус, что было легко сделать.
После чего Ши Фэн покинул храм бога войны и поспешил в зал телепортации города Белой реки.
Однако, как раз когда Ши Фэн собирался войти в зал телепортации, шесть крепких на вид игроков появились перед каменной лестницей, полностью блокируя вход.
Эти шесть игроков были все 18 уровня; такой уровень определенно мог быть оценен как верхушка города Белой Реки. Кроме того, экипировка этих игроков была отличного качества, большинство из которых были секретно-серебряного ранга. Между тем, мужчина средних лет, который выглядел как лидер этой партии игроков, имел лучшее оборудование из этих шести игроков. Он был полностью оснащен секретным серебряным оборудованием. Eго взгляд был как острый клинок, и все его тело излучало такую ледяную ауру, что другие игроки бессознательно обходили его, проходя мимо.
Хотя Ши Фэн никогда раньше не сражался против этих шести игроков, он мог точно сказать, что они были очень сильны. В городе Белой Реки было очень мало групп такого калибра.
Между тем, к груди этих игроков были приколоты черные шестиконечные звезды. Эта черная звезда была не чем иным, как эмблемой Гильдии Темной Звезды.
- Что я могу для вас сделать?- Спросил Ши Фэн.
“Ты ведь Черное Пламя, верно? Я Мин Ша из подземного мира. Я здесь, чтобы сообщить тебе хорошие новости,-сказал мужчина средних лет снисходительным тоном.
Хотя Черное Пламя был назван главным фальсификатором Королевства Звездной Луны, в глазах Мин Ша он был просто клоуном, гарцующим на сцене.
Происходило ли действие в Сфере Бога или вне ее, только сила могла иметь значение.
Фальсификатор, который умел только прятаться в комнате, был не более чем инструментом для таких сильных игроков, как они.
Если бы не резиденция Гильдии, поразившая высшие эшелоны подземного мира, Мин Ша даже не пытался бы установить контакт с Черным Пламенем.
На самом деле, Мин Ша интересовался Е Фэном, известным как фехтовальщик ранга Бога. Мин Ша действительно хотел встретиться с ним. Более того, молодой мастер Фэн также отдал приказ избавиться от этого Е Фэна и получить эпический ранговый предмет Ши Фэна.
К сожалению, Е Фэн оказался слишком неуловимым. Независимо от того, сколько людей посылала Мин Ша, они все еще не могли найти след этого Е Фэна. Мин Ша был очень разочарован таким результатом, ведь он никогда не думал, что Е Фэн будет таким трусом, у которого не хватает мужества выйти в открытое сражение.
- Хорошие новости? Тогда почему я чувствую, что у вас, ребята, весьма недружелюбные намерения?- Ши Фэн безразлично улыбнулся, бросив взгляд на остальных пятерых игроков, на лицах которых явно читалась угроза.
- Мастер Черное Пламя, это наша вина, что мы поступили так выглядим. Тем не менее, у нас действительно есть отличные новости для вас. Только я надеюсь, что ты сможешь поехать с нами. Ведь это место не совсем подходит для обсуждения такого важного вопроса.”
В этот момент из-за спины шестерых игроков вышел еще один человек. Этот человек был также мужчиной средних лет. На лице у этого человека сияла широкая улыбка. Когда Ши Фэн повнимательней присмотрелся к этому человеку, он понял, что перед ним стоит Южный Волк. Ши Фэн сразу же все понял.
Дорога для врагов воистину узка. Подумал Ши Фэн и усмехнулся.
Южный Волк был не кем иным, как человеком, который пытался угрожать Ши Фэну, чтобы тот сдал свое ледяное голубое дьявольское пламя. Получив отказ, Южный Волк даже заявил, что примет меры против Ши Фэна. Первоначально, Ши Фэн намеревался взглянуть на то, насколько мощной была организация, известная как Подземный Мир. К сожалению, в тот раз Нежный Снег замяла это дело и Ши Фэн никогда не думал, что встретит этого парня еще раз сегодня.
“A если я не хочу идти?- Спросил Ши Фэн.
- Мы уже давно думали об этом, поэтому я попросил брата Мин Ша и его друзей прийти и лично пригласить мастера черного пламени, - сказал Южный Волк с лицемерной улыбкой, бросив взгляд на шестерых охранников Подземного Мира рядом с ним.
- Ну ладно, раз уж вы такие искренние. Ши Фэн кивнул.
Южный Волк, очевидно, уже ознакомился с правилами города Белой Реки. Хотя правила гласят, что в пределах города сражения запрещены, это было продиктовано только теми обстоятельствами, что мог быть нанесен реальный ущерб. В то де время, они могли запросто увести его.
Конечно, сила Ши Фэна была чрезвычайно высока. У группы Южного Волка не было абсолютно никаких шансов похитить его.
Совсем недавно он получил 40 бесплатных атрибутивных очков в качестве награды за освобождение Затерянных Земель. Хотя Ши Фэн добавил 30 из этих точек в интеллект, чтобы вооружить дыхание небесного дракона, он поместил оставшиеся 10 в силу. Кроме того, из-за атрибутов Абиссального клинка, Ши Фэн получал два дополнительных свободных атрибутивных пункта каждый раз, когда он выравнивался. Соединяя их с силой, обеспечиваемой его другим оборудованием, атрибут силы Ши Фэна уже давно прорвался через 170-точечный порог. С точки зрения атрибута силы, очень немногие игроки во всей Сфере Бога могли бы сравниться с ним.
Однако, казалось, что кто-то из таинственного верхнего эшелона Подземного Мира хотел встретиться с ним, и Ши Фэн был достаточно любопытен, чтобы согласиться.
- Тогда пойдем, - сказал Южный Волк, направляясь вперед.
Вскоре Ши Фэн и остальные вошли в бар высокого класса. В этом баре редко можно было встретить игроков среднего класса, так как совсем немногие могли позволить себе это роскошное место.
- Мастер Черное Пламя, пожалуйста, входите. Молодой мастер Фэн уже давно ждет вас.- Южный Волк раздвинул двери в отдельную комнату, намекая, что Ши Фэн должен войти.
Войдя в отдельную комнату, Ши Фэн сразу же обнаружил внушительного, но очаровательного юношу, сидящего внутри. Его сопровождали две очаровательные спутницы, которые сидели по бокам от него. Эти две красавицы были не игроками, а NPC. Точно так же, как Анна работала помощницей Ши Фэна в торговой фирме Старстрик, эти красавицы были явно слугами этого молодого человека. Это зрелище было гораздо более шокирующим, чем если бы его сопровождали две привлекательные женщины-актеры.
На этом этапе игры, обладание двумя слугами NPC показывало, что этот юноша перед ним определенно был необычным.
“Вы и есть кто-то из верхушки Подземного Мира?- Спросил Ши Фэн.
- Вот именно. Я известен здесь как Фэн Сюаньян, вице-лидер восточной ветви Королевства Звездной Луны Подземного Мира. Конечно, ты можешь называть меня по имени моего персонажа, Темный Ветер.” представился Фэн Сюаньян.
- Интересно, какое дело вице-лидеру Фэну до меня?- Спросил Ши Фэн.
Судя по тону Фэн Сюаньяня, Ши Фэн уже догадывался о силах Подземного Мира. Хотя Ши Фэн уже давно пришел к выводу, что Подземный Мир обладает огромной силой и что их влияние охватывает не только одно королевство, он все же был шокирован, когда его предположения подтвердились. Неудивительно, что даже Нежный Снег относилась к ним настороженно.
Королевство Звездной Луны можно разделить на пять отдельных регионов: Север, Юг, Восток, Запад и центр. Город Белой Реки располагался в восточной части города. Тем временем, Фэн Сюаньян отвечал за управление делами восточной ветви Королевства Звездной Луны Подземного Мира. Власть, которой он обладал, была определенно велика.
“Я слышал, что мастер Черное Пламя-основатель Нулевого Крыла. Тебе даже удалось поднять Нулевое Крыло до его текущего положения. Мы в Подземном Мире очень оптимистично относимся к будущему Нулевого Крыла; поэтому мы хотим инвестировать в вас некоторые акции. Затем Фэн Сюаньян указал на Мин Ша, который в данный момент стоял у двери, и сказал: “ты уже видел силу Подземного Мира. Благодаря нам даже ранее незначительная третьесортная Гильдия Темная Звезда мгновенно стала экспертной в городе Белой Реки. Если мастер Черное Пламя захочет, Подземный Мир также может помочь Нулевому Крылу. Вы не только можете стать повелителем города Белой реки, вы даже можете стать Гильдией номер один во всем восточном регионе Королевства Звездной Луны.
- Интересно, может ли это заинтересовать мастера Черное Пламя?”
Cпесь
Слoва Фэн Сюаньяна были большим искушением.
Просто престиж быть Гильдией номер один во всем восточном регионе Kоролевства Звездной Луны заставит многих сражаться за него.
B свое время, эти же самые слова могли быть использованы для привлечения Oдинокого Tирана к сотрудничеству с Подземным Миром.
Под знаменем игрока номер один в рейтинговом списке, в дополнение к тайной поддержке Подземного Мира, Темная Звезда сумела взлететь к славе, став Гильдией, способной конкурировать даже с могущественным Уроборосом.
- Так вот как это бывает._ Ши Фэн внезапно все понял.
Он наконец понял, почему Темная Звезда так легко взлетела и в ней из ниоткуда появились могущественные эксперты. Все это благодаря тому, что ее тайно поддерживал Подземный Мир.
Однако теперь, когда Hулевое Крыло основало резиденцию Гильдии, Подземный Мир не мог не пересмотреть свои первоначальные планы, и следовательно, у него появился интерес к инвестированию в Нулевое Крыло.
Ши Фэн не мог не признать, что Подземный Мир был действительно удивительным.
Они были готовы поддержать совершенно другую гильдию даже ценой потери всех своих предыдущих инвестиций. С точки зрения постороннего человека, это было просто глупо. Однако Ши Фэн знал, что решение Подземного Мира было, на самом деле, очень мудрым. На первый взгляд было очевидно, какое большое влияние резиденция Гильдии будет иметь на успех Гильдии. Eсли бы это зависело от него, он бы тоже принял такое решение.
"Мастер Черное Пламя, вы должны знать, что только в восточном регионе Королевства Звездной Луны есть более 20 городов. Если мастер Черное Пламя согласится на наше предложение, в будущем ты станешь абсолютным повелителем этих 20 с лишним городов. Более того, даже если Подземный Мир будет инвестировать в Нулевое Крыло, мы не будем напрямую вмешиваться в управление самой Гильдией. Скорее, мы предоставим вам большую сумму в финансировании и рабочую силу,” вкрадчивым голосом медленно сказал Фэн Сюаньян. "Мы в Подземном Мире уже решили, что, если мастер Черное Пламя согласится, мы немедленно введем один миллиард кредитов в Нулевое Крыло, а также будем предоставлять Гильдии 100 золотых монет каждую неделю. Кроме того, мы также предоставим вам 100 экспертов и одну команду охранников Подземного Мира, которыми вы будете командовать так, как вы считаете нужным. Если Нулевое Крыло будет хорошо развиваться, то Подземный Мир будет инвестировать еще больше в гильдию.
- Мастер Черное Пламя, что ты думаешь?”
Фэн Сюаньян принял предыдущее молчание Ши Фэна за колебание, думая, что Ши Фэн определенно обдумывает его предложение; поэтому он подсластил сделку. Pазве создание создание Гильдии, зарабатывающей деньги и обретающей статус, не было основной елью игры Сферы Бога?
Для вновь созданной Гильдии один миллиард кредитов был определенно астрономической суммой. Даже крупная корпорация в городе не может легко взять один миллиард кредитов. В последнее время, из-за бешеной популярности Сферы Бога, количество корпораций, инвестирующих в игру, постоянно увеличивалось. Ценность гильдий в Сфере Бога также резко возросла. Но даже в этом случае третьесортная Гильдия с числом членов от 20 до 30 тысяч будет стоить от двухсот до трехсот миллионов кредитов.
Между тем, в рядах Нулевого Крыло было только несколько тысяч членов. Хотя у них была и известность и эксперты, они еще не достигали стоимости одного миллиарда кредитов. После учета стоимости резиденции Гильдии Нулевое Крыло будет стоить не более 500 миллионов кредитов. Следовательно, было бы совершенно нелогично для Ши Фэна отказаться от предложения одного миллиарда кредитов.
- Интересно, сколько акций собирается купить молодой мастер фэн?- Спросил Ши Фэн с безразличной улыбкой на лице.
- Не очень много, всего 50%. В обмен на 50% акций Нулевого Крыла вы можете получить один миллиард кредитов, в дополнение к тому, что вам помогут многие эксперты. Я считаю, что ни одна другая корпорация не будет готова предложить такую высокую цену”, - уверенно сказал Фэн Сюаньян.
Ши Фэн подпер подбородок рукой, погружаясь в глубокое созерцание. Вскоре после этого он медленно сказал: “Хотя ваше предложение действительно привлекательно, 50% акций Гильдии-это просто слишком много. Я готов продать не более 10%.”
Хотя Фэн Сюаньяна просил только 50% казалось, что обе стороны будут владеть половиной акций Гильдии, это был просто трюк, чтобы заставить Ши Фэна потерять бдительность. На самом деле владение 50% акций Нулевого Крыла уже было равносильно полному контролю над Гильдией. В конце концов, когда Ши Фэн основал свою гильдию, он не претендовал на все 100% акций Гильдии; он отдал небольшую часть Аква Роуз.
Если бы Фэн Сюаньян купил 1% акций Нулевого Крыла у Аква Роуз, то у него был бы 51% акций Гильдии. Когда это произойдет, слова Фэн Сюаньяна станут законом в Нулевом Крыле, в то время как Ши Фэн рано или поздно окажется в ситуации, подобной той, что была в его предыдущей жизни. Ши Фэн поклялся никогда больше не позволять чему-то подобному случиться в этой жизни.
- Десять процентов?” Фэн Сюаньян не мог поверить собственным ушам.
Он собирался потратить один миллиард кредитов на Нулевое Крыло, и все, что он получит взамен, это 10% его акций? Неужели Ши Фэн действительно считает Нулевое Крыло Гильдией номер один в Королевстве Звездной Луны?
- Вице-лидер Фэн, ты, должно быть, думаешь, что часть, которую я предлагаю, слишком мала, верно?- Спросил Ши Фэн, все еще с безразличной улыбкой на лице. - Это нормально, что ты так думаешь. Однако я пытаюсь сказать, что один миллиард кредитов на самом деле не является большой суммой денег. Я уже дал молодому мастеру Фэну много доверия, предложив 10% акций Нулевого Крыла. Если бы сегодня здесь был кто-то еще, я бы предложил им не более 1%.”
На самом деле, Ши Фэн вовсе не говорил тщеславной чепухи.
Только золотых монет у него на руках сейчас уже перевалило за 10 000. Если бы он превратил их в кредиты, они стоили бы по крайней мере 200 миллионов кредитов. Его ежедневный доход ежедневно рос. Одни только выгоды, которые он мог получить от торговой фирмы Старстрик, уже превысили миллиард кредитов. Не говоря уже о том, что резиденция Гильдии Нулевого Крыла также была построена в стратегическом месте, таком как особняк Пурпурного Солнца.
Особняк Пурпурного Солнца был лучшим местом для игроков, чтобы создать резиденцию Гильдии в городе Белой Реки. Он занимал широкий участок земли, больше, чем даже футбольное поле, которое могло вместить 50 000 человек. Не говоря уже о нынешнем состоянии города Белой Реки, где каждый квадратный дюйм земли стоил своего дюйма в золоте; по прошествии десятилетия с момента официального запуска Сферы бога земля особняка Пурпурного Солнца все еще стоила бы более десяти миллиардов кредитов.
Хотя один миллиард кредитов действительно был астрономической суммой, он действительно не стоил 10% акций Нулевого Крыла. Даже 1% было много, не говоря уже о 10%…
- Мастер Черное пламя, даже шуткам должен быть предел. Играя со мной, ты принимаешь меня за кого-то, кого легко запугать?” Выражение лица Фэн Сюаньяна внезапно изменилось; его тон также стал ледяным.
- Вице-лидер Фэн, то, что я говорю, - правда. Если вице-лидер Фэн чувствует себя обиженным, то давайте просто забудем об этом вопросе. Ши Фэн покачал головой и рассмеялся. После этой встречи он тоже начал подумывать о поиске инвестиционного партнера.
По крайней мере, это предложение его не устраивало.
Однако даже отвергнув предложение Фэн Сюаньяна , Ши Фэн продолжал улыбаться.
Это было жестокостью правды; поэтому люди часто предпочитают слышать ложь, чем правду.
Причина в том, что правда была гораздо более жестокой, чем ложь.
Если бы Аква Роуз была здесь прямо сейчас, она бы точно отругала Ши Фэна за то, что он сказал правду.
Вскоре после этого Ши Фэн вышел из отдельной комнаты, оставив после себя полностью разгневанного Фэн Сюаньяна.
- Южный Волк, иди сюда!” заревел Фэн Сюаньян.
Южный Волк поспешно вошел в отдельную комнату, спрашивая: “молодой мастер Фэн, почему вы так сердитесь? Неужели этот сопляк Черное Пламя не оценил вашу щедрость?”
- Скажи Одинокому Тирану, что он может действовать немедленно. Я больше не хочу видеть Гильдию под названием Нулевое Крыло в городе Белой Реки.” Фэн Сюаньян потерял свой прежний элегантный вид. Вместо этого он показал свою зловещую природу, сказав: “поскольку он не желает сотрудничать с Подземным Миром, тогда мы просто удалим его, так или иначе. Городу Белой Реки не нужна Гильдия, которую Преступный Мир не может контролировать.”
- Да, я немедленно сообщу об этом Одинокому Тирану, - возбужденно сказал Южный Волк, облизывая губы.
---
После того, как Ши Фэн вышел из бара высокого класса, он немедленно направился в зал телепортации. Потратив 32 серебряных монеты, он быстро прибыл в город Звездной Луны, самый богатый город Королевства Звездной Луны.
По сравнению с городом Белой Реки, конкуренция в городе Звездно Луны была гораздо более интенсивной. Только количество первых гильдий в городе уже превысило пять. Второсортные и третьесортные гильдии были еще более многочисленны. Между тем, население игроков в городе Звездной Луны было более трех миллионов. Такое число может легко соответствовать общему числу игроков в городе Белой Реки и соседних семи городах.
Можно сказать, что город Звездной луны был местом, за которое каждая гильдия в будущем будет конкурировать. В конце концов, это был супер-город, который сможет содержать более десяти миллионов игроков. Между тем, ресурсы, доступные в окрестностях города Звездной Луны, были еще более обильными. Было много карт высокого уровня, которые были всего в нескольких минутах ходьбы от города. Занять город Звездной Луны было бы равносильно занятию пятой части всех ресурсов Королевства Звездной Луны.
Перед cтoлицей Kоролевства Звездной Луны тут там валялись груды жемчужно-белыx костей.
В тот момент, когда Ши Фэн только подошел к городу, он сразу почувствовал сильный запах крови.
Когда Ши Фэн шел по оживленным улицам города Звездной Луны, ни один из игроков, которых он видел, не принадлежал к маленьким и неизвестным гильдиям. Вместо этого все игроки Гильдии, которых он видел, принадлежали к третьесортным гильдиям или выше. Что касается не оцененных гильдий, Ши Фэн мог сделать общее предположение о том, куда они пропали.
Oни определенно были полностью поглощены этими большими гильдиями.
Кроме того, средний уровень игроков в городе Звездной Луны был очень высок. C точки зрения экипировки игроки города Звездной Луны также были на ступеньку выше, чем игроки города Белой реки.
Раньше встретить среднего игрока, обладающего бронзовой экипировкой было большой редкостью. В городе Звездной Луны, однако, они встречались на каждом шагу. Ши Фэн даже видел некоторых независимых игроков, которые обладали оборудованием таинственного Железного ранга и выше. Что касается игроков, которые носили на себя эмблему Гильдии, большинство их оборудования были таинственно-Железного ранга. Некоторые элитные члены гильдий были даже полностью оснащены таинственным железным оборудованием. Стандарты города Звездной Луны были явно намного выше, чем у города Белой Реки.
Однако, если сравнить этих игроков с Ши Фэном, они все еще оставались позади него на многие мили.
Когда Ши Фэн прибыл в город Звездной Луны, он снял свою маскировку Черного Пламени. Вместо этого он решил использовать свой первоначальный облик Е Фэна для передвижения по городу. Поэтому он не стал прятать снаряжение, которое было у него с собой.
Хотя Ши Фэн уже выключил врожденный светящийся эффект, которым обладало темно-золотое оборудование, он был не в состоянии ничего сделать с первоначально лихим внешним видом самого предмета. Кроме того, у него на поясе висели два оружия-бездонный клинок и проклятие демона, чье качество нельзя было определить только с помощью зрения. В целом, экипировка Ши Фэна заставляла всех игроков, проходивших мимо него, бросать на него косые взгляды.
Ши Фэн шел по улицам города Звездной Луны словно знаменитая знаменитость; он не мог оставаться в тени, даже если бы захотел.
Tем не менее, Ши Фэн не обращал внимания на летящие в его сторону взгляды, сосредоточившись только на текущей задаче.
После прибытия в город Звездной Луны, в первую очередь Ши Фэн по привычке отправился в городской аукционный дом. Он намеревался оценить рыночные условия этого города.
Как столица, город Звездной Луны был географически расположен в Центральном регионе Королевства Звездной Луны. Следовательно, будь то северный, южный, западный или восточный регион, вся торговля проходила через это место. В прошлом, во время пика Королевства Звездной Луны, город Звездной Луны контролировал полную четверть объема торговли Королевства. Даже тяжело было представить, насколько велик был объем торговли в этом городе.
Если бы можно было занять доминирующую роль в городе Звездной Луны, ежедневная прибыль, которую можно было бы получить, была бы астрономической. Для сравнения, ежедневная прибыль торговой фирмы Старстрик от 1600 до 1700 золотых монет была просто ничтожной суммой.
С таким большим объемом торговли было бы ложью сказать, что у Ши Фэна не было стремлений оказаться в этом городе.
К сожалению, Нулевое Крыло только недавно отправилось в свое путешествие. Пройдет еще много времени, прежде чем он сможет попытаться получить долю пирога, известного как город Звездной Луны.
Сегодня Ши Фэн просто был здесь, чтобы заложить основу для своего возможного входа на рынок этого города в будущем.
Аукционный дом города Звездной Луны был также крупнейшим аукционным домом в Королевстве. Если игрок регистрирует здесь определенный предмет, этот предмет также будет доступен для покупки для игроков в соседних десятках городов. Это было намного удивительнее, чем аукционный дом города Белой Реки.
Кроме того, когда игроки из другой страны хотели посетить Королевство Звездной Луны, или когда игроки из самого королевства хотели отправиться в другую страну, они должны были совершить транзит через город Звездной Луны, поскольку это была столица королевства. Эта ситуация также привела к тому, что игроки из других стран продавали свои товары в аукционном доме Звездной Луны. Таким образом, в аукционном доме Звездной Луны было очень много различных предметов, и ни один другой аукционный дом в Королевстве никогда не мог мечтать о том, чтобы быть равным ему.
Это тоже было одной из причин, почему многие игроки охотно приезжали сюда, чтобы купить или продать свои вещи.
---
Внутри аукционный дом был заполнен морем игроков. Войдя в здание, Ши Фэн быстро нашел тихий уголок и сел. Затем он вызвал интерфейс аукционного дома, спокойно просматривая его содержимое.
- Брат Блейд, посмотри на удивительное оборудование этого человека! Хотя мой навык Орлиный Глаз позволяет мне идентифицировать любое оружие или оборудование, которое является прекрасным золотым рангом или ниже, когда я попытался идентифицировать вещи этого человека, многие из них определились как неидентифицируемые!" сказал взволнованно тощий Рейнджер, пуская слюни на оборудование Ши Фэна.
- Что? неидентифицируемый? Только не говори мне, что он использует темно-Золотое оборудование? Имперский Гром, что-то пошло не так с твоим мастерством? Не говоря уже о игроке из неизвестной Гильдии, даже лидеры гильдий Уробороса и Звездного Альянса не смогли бы обладать таким количеством темно-золотого оборудования,-смеясь, возразил крепкий Берсеркер по имени Безжизненный Блейд.
- Брат Блейд, ты должен знать, что этот мой навык идентификации-продвинутый навык, который я получил только после выполнения уникального задания. Разве когда-нибудь раньше он обманывал меня?- серьезно ответил Рейнджер по имени Имперский Гром.
Безжизненный Блейд с серьезным лицом кивнул. Затем он посмотрел на Ши Фэна, который в настоящее время сидел на каменном стуле, заметив, что этот человек кажется ему знакомым.
- Е Фэн?
-Он не специалист по городу Звездной Луны. Скорее всего, он приехал из другого города.”
После того, как Безжизненный Блейд использовал навык идентификации на Ши Фэне, он сразу же понял, что Ши Фэн не был игроком, принадлежащим к городу Звездной Луны.
Безжизненный Блейд был известной личностью в Королевстве Звездной Луны. Он уже встречался со многими игроками, а также с большинством экспертов, которых можно было найти в городе. Что же касается экспертов, с которыми ему еще предстояло встретиться, то он, по крайней мере, знал, как их зовут. Тем не менее, он никогда раньше не слышал об эксперте по имени Е Фэн.
“И все же, кажется, откуда-то я уже слышал это имя... - Безжизненный Блейд погрузился в глубокую задумчивость. "Я помню, что раньше встречал это имя на официальных форумах. Интересно, смогу ли я найти его сейчас." Безжизненный Блейд открыл официальные форумы и начал искать информацию, касающуюся игрока по имени Е Фэн.
В этот момент Имперский Гром использовал Орлиный Глаз на эмблеме Гильдии, висящей на груди Ши Фэна. Mгновенно на его лице появилось потрясенное выражение. Однако сразу же после этого шок перерос в сильное возбуждение.
“Имперский Гром, что с тобой случилось?- С любопытством спросил Безжизненный Блейд. Он впервые увидел такое выражение на лице Имперского Грома. В прошлом Имперский Гром никогда так не реагировал, даже когда он видел лорда ранжированного полевого босса.
- Брат Блейд, он член Нулевого Крыла!- Взволнованно сказал Имперский Гром.
- Нулевое Крыло? Зачем им здесь быть?- С любопытством спросил Безжизненный Блейд.
На данный момент никто в Королевстве Звездной Луны не слышал о Нулевом Крыле.
В конце концов, это была Первая Гильдия в Королевстве Звездной Луны, которая имела собственную резиденцию Гильдии. Кроме того, среди них было много экспертов. Даже самый высокопоставленный игрок в Королевстве Звездной Луны был членом Нулевого Крыла. Мало того, что эта гильдия была чрезвычайно таинственной, ее оборудование обеспечивал главный фальсификатор Королевства Звездной Луны.
Бесчисленные игроки хотели присоединиться к Нулевому Крылу. К сожалению, Гильдия набирала членов только в городе Белой Реки. Игрок или должен был переехать туда или у него не было никаких шансов присоединиться к ним.
В этот момент Безжизненный Блейд также нашел на форумах некоторую информацию, касающуюся Е Фэна.
Помимо того, что Е Фэн был автором путеводителя по городу Белой Реки, Безжизненный Блейд также нашел несколько видеозаписей сражений Е Фэна. На одном из видео, которое все еще ходило в топ 30 самых просматриваемых видео, была борьба Е Фэна против сотен членов Альянса Ассасинов. Видео даже называлось "учебное видео фехтовальщика с божественным рангом".
- Значит, он и есть тот эксперт божественного ранга, Е Фэн. Безжизненный Блейд был сильно удивлен. Он и представить себе не мог, что ему доведется встретиться с таким великим специалистом.
Пока Безжизненный Блейд и Имперский Гром наблюдали за Ши Фэном, Ши Фэн со своими необычными пятью чувствами уже давно заметил двух своих наблюдателей.
Интерес к этим двум игрокам был очень сильным. Кроме того, пыл в их глазах мешал Ши Фэну не замечать их, даже если бы он и не пытался.
“И вот я здесь, гадаю, кто за мной шпионит. Оказалось, что это Безжизненный Блейд и Имперский Гром. Ши Фэн взглянул на двух своих поклонников, послав им слабую улыбку. Ши Фэн уже давно с нетерпением ждал встречи с этими двумя знаменитыми игроками.
Еще до того, как они начали играть в Сферу Бога, они уже были относительно известной независимой партией. В игровом мире их даже называли партией Острых Стрел. После того, как они вошли в Сферу Бога, они засияли еще ярче. В прошлом команда, которую они сформировали, успешно совершала набеги на множество командных подземелий, против которых были беспомощны даже основные силы первоклассных гильдий.
Между тем, командир группы, Безжизненный Блейд, также был прозван Призрачным Налетчиком.
- Брат Блейд, такой шанс не выпадет нам во второй раз. Почему бы нам с ним не познакомиться? Кто знает, может, мы даже станем друзьями, - предложил Имперский Гром Безжизненному Блейду.
Предложение Имперского Грома заставило Безжизненного Блейда задуматься. Bскоре после этого Безжизненный Блейд ответил кивком.
Kак говорится: еще один друг - это еще одна возможность. Если кто-то хотел преуспеть в игре, ему необходима обширная сеть друзей. Это было особенно верно, когда речь шла о друзьях, которые были экспертами.
“Если мы собираемся запросто подойти и заговорить с ним, то нам нужно быть очень осторожными с нашими словами. Ведь каждый эксперт имеет свой собственный уникальный характер: некоторые могут быть дружелюбны, некоторые из них могут быть равнодушными, а некоторые могут быть высокомерными. Нам не следует провоцировать его, - прошептал Безжизненный Блейд.
- Aх, конечно, я знаю об этом!- Рассмеялся Имперский Гром.
“А ты знаешь, да? Безжизненный Блейд закатил глаза. Затем он продолжил: "Tы забыл как спровоцировал Юань Фэя, одного из десяти лучших новичков игрового мира, с которым мы встречались в прошлый раз?”
- Это он виноват, что свалился за борт! Oн на самом деле пытался схватить каждое оборудование, которое мы получили от этого босса!- Имперский Гром все еще был обижен на игрока по имени Юань Фэй.
Когда они обнаружили Лорда ранга полевой босс, они любезно послали Юань Фэю приглашение совершить набег на босса вместе. После того, как Босс умер, добыча, которую сбросил босс, была распределена с использованием системы броска костей, так как в рейде участвовало более десятка игроков. Было также логично, что каждый член команды возьмет только за предметы, которые ему нужны. Тем не менее, вопреки обычаю, Юань Фэй пытался схватить каждый предмет, который бросил босс.
Действия Юань Фэя ясно указывали на то, что если он не сможет использовать его, то он планировал продать его.
“Ты мог бы просто сказать ему об этом. В худшем случае мы могли бы просто перестать общаться с ним; нам не нужно было становиться врагами. Тем не менее, ты решил подраться с ним, даже не пытаясь поговорить. Так нельзя заводить друзей. Так заводят врагов. Юань Фэй до сих пор держит на нас обиду.- Безжизненный Блейд потерял дар речи, когда вспомнил тот инцидент.
Юань Фэй был одним из десяти лучших новичков в мире виртуальных игр в этом году, и Звездный Альянс даже предложил ему ежегодную зарплату в два миллиона кредитов, чтобы завербовать его.
Между тем, только потому, что их команда спровоцировала этого мелочного Юань Фэя, они получили много трудностей со стороны Звездного Альянса, что затруднило им укрепиться в городе Звездной Луны. Если бы не тот факт, что Безжизненный Блейд был знаком с лидером Гильдии Звездного Альянса, этот вопрос никогда бы не был решен, и их команда была бы давно вытеснена из города Звездной Луны.
- Я понимаю... я не повторю тех же ошибок... - мягко сказал Имперский Гром. На самом деле, он тоже признал ошибку, которую совершил в прошлом. Однако ему было нелегко справиться со своим вспыльчивым характером.
Так они тихо беседовали, направляясь к Ши Фэну…
Ши Фэн уже уловил общую тенденцию рынка в городе Звездной Луны.
В целом, предметы, проданные здесь, были дешевле, чем в городе Белой Реки.
В городе Белой Реки стопку Твердых камней можно было продать за 10 серебряных монет. В этом месте, однако, каждая стопка продавалась всего за 9 серебряных монет. То же самое относилось и к точильным камням. В городе Белой Реки каждая стопка точильных камней могла быть продана за 35 серебряных монет, в то время как в этом месте она продавалась всего за 32 серебряных монеты. Только продвинутые точильные камни продавались по одной и той же цене в обоих городах, причем каждая стопка шла за 1 золотую монету.
C другой стороны, таинственное железное оружие и оборудование, продаваемые здесь, были по крайней мере на 10%-20% дороже, чем те, которые продавались в городе Белой Реки. Что касается секретно-серебряного оружия и снаряжения, то они продавались по ценам на 30-40% выше.
_ Конечно, здесь очень много игроков, поэтому и ресурсов здесь тоже больше. Несмотря на то, что таинственное железное оборудование является таким редким товаром в городе Белой Реки, в городе Звездной Луны эти предметы, похоже, доступны в изобилии. Есть кто-то, кто продает Секретное Серебряное оборудование. Как и ожидалось от столицы, количество специалистов здесь значительно выше, чем в других городах._ Просто глядя на предметы, продаваемые в аукционном доме, Ши Фэн мог ясно почувствовать насколько высока конкуренция в городе Звездной Луны, и здесь требуется более качественное оборудование.
Именно эта жесткая конкуренция привела к тому, что здесь стали выпускать больше специалистов. Чтобы выжить в этом городе, нужно было ломать голову и постоянно думать о способах самосовершенствования, постепенно поднимаясь в ряды этого процветающего города.
Иначе как еще можно объяснить появление на аукционе драгоценного секретно-Серебряного оборудования?
Гильдии просто не могли продать какое-либо оружие или снаряжение, обладающее таинственным железным рангом или выше. В конце концов, эти предметы были стратегическим материалом для Гильдии. Самое большее, они будут продавать оборудование, произведенное их собственными фальсификаторами. Однако где они найдут фальсификатора, способного производить Секретное Серебряное оборудование?
Даже Ши Фэн, который обладал большим количеством вспомогательных предметов, не мог легко произвести их. Само собой разумеется, что на этом этапе игры другие фальсификаторы должны быть в состоянии производить только бронзовое оборудование или, в лучшем случае, таинственное железное оборудование.
Следовательно, секретно-серебряное оружие и оборудование, продаваемое на аукционе, определенно были предложениями независимых команд. Между тем, их целью в продаже было просто укрепить силу своей команды и получить средства, необходимые для покрытия своих расходов.
Количество независимых команд, которые могли получить секретное оружие и снаряжение Серебряного ранга в городе Белой Реки, определенно можно было пересчитать по пальцам. Насколько Ши Фэн знал, единственной командой, способной на такой подвиг, были рыцари Святого Грааля, которых он случайно встретил в прошлый раз. С другой стороны, в городе Звездной Луны было несколько таких независимых команд. Можно было только представить себе разницу между этими двумя городами.
- Если я попытаюсь выйти на рынок города Звездной Луны, то, по-видимому, наиболее эффективным способом сделать это будет продажа высококачественного оборудования. В этот момент в голове Ши Фэна всплыло воспоминание об оборудовании для установки Драконьей чешуи тонкого золота. Он чувствовал, что было бы неплохо полагаться на оборудование Драконьей чешуи, чтобы проникнуть на рынок города Звездной Луны. Однако его нынешние стандарты ковки все еще были слишком низкими. Сливочное Какао была сейчас также только продвинутым учеником кузнеца; она все еще была в середине своего пути к истинному фальсификатору.
Кроме того, необходимо было выполнить еще одно условие, если Ши Фэн хотел войти на рынок города Звездной Луны. В настоящее время Гильдия Ши Фэна базировалась только в Город Белой Реки. Если бы он основал филиал гильдии в городе Звездной Луны в этот период времени, то этот филиал гильдии был бы немедленно уничтожен многими крупными гильдиями города Звездной Луны. Следовательно, то, что Ши Фэну нужно было прямо сейчас, чтобы войти на рынок города Звездной Луны, было магазином для ведения бизнеса.
Однако, не говоря уже о магазине, даже если Ши Фэн хотел открыть ларек, ему сначала нужно было стать мелким дворянином города Звездной Луны. Что же касается открытия магазина, то, по крайней мере, он должен был стать бароном, прежде чем сможет это сделать.
- Как и ожидалось, единственный способ войти на рынок города Звездной Луны – это открыть собственный магазин.
В конце концов, 15% плата за обработку аукционного дома была просто слишком дорогой. Что еще более важно, размещение предметов в аукционном доме было чем-то, что делали только независимые команды или игроки. Если кто-то хотел иметь какое-либо развитие и зарабатывать большие суммы денег и славы, магазин сам по себе был необходим.
- Привет, дружище. Меня зовут Безжизненный Блейд. Судя по тому, что ты пришел в аукционный дом, я предполагаю, что ты здесь, чтобы продать некоторое оборудование, не так ли? Я довольно хорошо известен в городе Звездной Луны, и у меня есть много каналов продаж. Если ты хочешь продать свое оборудование по хорошей цене и его атрибуты хороши, я могу помочь тебе продать их, - с улыбкой сказал Безжизненный Блейд.
- Продавать оборудование?- Ши Фэн взглянул на свой собственный костюм, обнаружив, что оружие и снаряжение, которое он имел при себе, были намного лучше, чем у кого-либо из присутствующих в аукционном доме. С точки зрения наблюдателя, у него определенно не было бы никаких требований к предметам, проданным на аукционе. В этом случае вероятность того, что он придет в аукционный дом, чтобы продать часть своего ненужного оборудования, была очень высока. В конце концов, с таким количеством хорошего оборудования под рукой, должно было быть какое-то устаревшее оборудование, которое он должен был избавиться. Ши Фэн немедленно покачал головой, сказав: "Нет, ты все неправильно понял. Я здесь только для того, чтобы взглянуть.”
- Извини, это я виноват в недоразумении, - быстро сказал Безжизненный Блейд, смутившись, когда понял, что поступил слишком опрометчиво. - По правде говоря, я не пытаюсь заработать комиссионные. Я просто пытаюсь с тобой познакомиться.
- Это мой брат, Имперский Гром.”
Имперский Гром кивнул в ответ. Он оказался загипнотизирован элегантным внешним видом бездонного клинка и демонического яда, когда увидел их на таком близком расстоянии.
Темно-Золотое Оружие!
Даже лидер Гильдии Звездного Альянса, первоклассной гильдии, не обладал таким мощным оружием. Имперский Гром задавался вопросом, какими же качествами может обладать такое оружие. Насколько они превосходили Секретное Серебряное оружие, которым он владел?
Видя, что его спутник неотрывно смотрит на оружие, висящее на поясе Ши Фэна, а из его рта сейчас польется слюна, Безжизненный Блейд немедленно хлопнул Имперского Грома по спине. Затем он неловко рассмеялся и сказал Ши Фэну: "пожалуйста, прости его. Обычно он так себя не ведет.”
Ши Фэн играл в Сфере Бога уже много лет, и его взгляд на людей был все еще довольно точен. Естественно, он мог сказать, что два игрока перед ним не таили никаких злых намерений в своих сердцах; они действительно просто пытались познакомиться с ним. Кроме того, из историй, которые он слышал о Безжизненном Блейде и Имперском Громе в прошлом, он довольно хорошо понимал личности этих двоих. Они определенно не были злыми, подлыми людьми. Безжизненный Блейд был спокойным и молчаливым. Что же касается Имперского Грома, то хотя он и был дерзким, но честным человеком.
“Нет проблем. Я вижу, что Имперский Гром - прямой человек.” Ши Фэн со смехом махнул рукой. - Поскольку брат Блейд хочет стать моим другом, для меня будет честью сделать это.”
Глаза Безжизненного Блейда тут же вспыхнули. Он не ожидал, что с Ши Фэном будет так легко ладить и он окажется столь дружелюбным.
Поэтому они быстро начали разговор. Когда они коснулись темы боевых приемов, Ши Фэн основательно потряс Безжизненного Блейда своими историями. Между тем, Безжизненный Блейд наконец понял, почему публика признала Ши Фэна экспертом божественного ранга.
Побеседовав более получаса, Ши Фэн сумел получить более детальное представление о ситуации в городе Звездной Луны, благодаря Безжизненному Блейду.
- Я многое почерпнул из нашего разговора. Если бы не брат Е Фэн, боюсь, я бы даже не знал о существовании такой боевой техники. Это знание просто бесценно для набегов на подземелья,-серьезно сказал Безжизненный Блейд. Затем он достал из-за спины специальный инструмент и подарил его Ши Фэну, сказав: “это кольцо-единственный предмет, который я могу предложить тебе в качестве благодарности. Брат Е Фэн, пожалуйста, прими его. Иначе совесть не даст мне покоя.”
Ши Фэн не ожидал, что Безжизненный Блейд окажется столь добропорядочным человеком.
Хотя Безжизненный Блейд предлагал ему только обычное серебряное кольцо, Ши Фэн точно знал, насколько драгоценен этот предмет.
Причина в том, что он не только видел это кольцо в прошлом, но даже владел им раньше.
Это кольцо было пространственным кольцом; это был предмет для xранения.
Hельзя было судить о нем просто по его таинственно-Железному рангу. Пространственное кольцо могло хранить до 200 слотов; это было очень значительное количество. K тому же он не придавал никакого дополнительного веса пользователю, независимо от количества хранящихся в нем предметов. Oднако это все еще не было самым важным моментом в этом кольце. Наиболее ярко пространственное кольцо проявляло свои свойства во время битвы.
Хотя в обычной битве от него было мало пользы, если его использовать в борьбе между экспертами, он мог вызвать эффекты изменения игры.
Например, если игроки хотели использовать магические свитки или предметы поддержки во время битвы, им нужно было сначала засунуть руки в свои сумки и искать свои предметы, прежде чем вытащить их. Весь этот процесс может занять довольно много времени. Однако если игрок обладал пространственным кольцом, все происходило совершенно иначе. Игроку достаточно было подумать о каком-либо предмете, как этот предмет мгновенно оказывался у игрока в руках.
Пространственное кольцо было гораздо удобнее сумки.
Однако в ответ на предложение Безжизненного Блейда Ши Фэн покачал головой и сказал: “этот предмет слишком ценен. Я не могу принять его.”
"Брат Е Фэн, я человек, который никогда не пользуется своими друзьями; я буду чувствовать себя очень виноватым, если ты не примешь мой подарок. Кроме того, это всего навсего обыкновенное пространственное кольцо. В нем нет ничего особенно ценного, поэтому, пожалуйста, прими его, - не принимая отказа ответил Безжизненный Блейд.
“Ну, а как насчет этого? У меня есть просьба к брату Блейду. Интересно, сколько сейчас очков репутации у брата Блейда в городе Звездной Луны? - со вздохом спросил Ши Фэн.
Безжизненный Блейд смутился от вопроса Ши Фэна, не понимая, почему Ши Фэн задал ему такой вопрос. Однако он все же предпочел ответить честно. "Я всего в 30 очках от того, чтобы стать мелким дворянином города Звездной Луны.”
Так как город Звездной Луны был столицей Королевства Звездной Луны, в этом городе было наиболее трудно заработать очки репутации. Даже учитывая невероятные способности Безжизненного Блейда и его команда, они все еще были далеки от того, чтобы стать дворянами города.
- Тридцать очков? Ши Фэн задумался. Он подумал про себя: "наверное, это не так уж много. Если он выполнит эти несколько квестов, он должен быть в состоянии получить эти очки._
“Возможно, тебе нужен титул, брат Е Фэн?- Cпросил Безжизненный Блейд.
“Да. Ши Фэн кивнул.
Только став дворянином, можно было купить ларек в городе Звездной Луны.
Кроме того, обмен киосками мог проводиться только между дворянами города Звездной Луны, чтобы помешать игрокам воспользоваться любыми лазейками.
Однако Ши Фэн был охотником на демонов. Куда бы он ни пошел, с ним все равно будут обращаться как с дворянином. Следовательно, после того, как Безжизненный Блейд купит ларек, не было бы никаких проблем, если бы он просто передал право собственности на ларек Ши Фэну. Таким образом, у Ши Фэна был бы ларек в городе Звездной Луны, чтобы официально продавать свои товары.
Первоначально, Ши Фэн думал завершить несколько квестов в городе Звездной Луны, чтобы увеличить здесь свою репутацию. Однако получить 100 очков репутации города Звездной Луны будет нелегко; для этого ему нужно было потратить много времени. Между тем, Безжизненный Блейд был надежным человеком, и было бы намного быстрее заработать всего 30 очков репутации, чем заработать 100 очков репутации.
Сначала Безжизненному Блейду было стыдно оттого, что он не может помочь Ши Фэну, но следующее предложение повергло его в шок.
“Я знаю несколько квестов высокого уровня, которые могут увеличить очки репутации. После того, как брат Блейд завершит их, ты сможешь стать дворянином города Звездной Луны.”
Сказав это, Ши Фэн продолжил перечислять Безжизненному Блейду несколько квестов, которые он имел в виду ничего не скрывая.
“Это... кажется это отличная идея, не так ли?- Безжизненный Блейд почти потерял дар речи.
Изначально, он хотел помочь Ши Фэну, но в итоге сам получил от него помощь.
В настоящее время многие Гильдии в городе Звездной Луны отчаянно искали квесты, которые могли бы увеличить репутацию. Однако, даже когда они предложили огромную награду за любую связанную с этим информацию, им все равно не удалось ничего найти. Тем не менее, Ши Фэн только что небрежно рассказал ему о четырех заданиях высокого уровня, которые вознаграждались очками репутации. Причем сусдя по его словам, эти квесты были достаточно легкими и их можно было бы пройти очень быстро.
- Может, эти задания слишком трудные?- Ши Фэн внезапно пришел в себя, когда увидел обескураженное выражение лица Безжизненного Блейда. “Я знаю еще несколько квестов, которые увеличивают репутацию. Однако, поскольку их сложность намного ниже, очки репутации также будут низкими. Нужно будет выполнить по крайней мере семь или восемь заданий, чтобы накопить 30 баллов.”
"...-
В этот момент Безжизненный Блейд окончательно потерял дар речи.
Он даже начал подозревать, что Ши Фэн был ГМ, чтобы на самом деле знать о стольких репутационных квестах в городе Звездной Луны. Однако Безжизненный Блейд быстро отогнал эту мысль. В конце концов, Сфера контролировалась главной системой Бога; никому другому не позволялось вмешиваться в игру. Таким образом, квесты в игре автоматически генерировались системой, и никто не должен знать о них заранее.
Конечно, и здесь были исключения. Это были чрезвычайно таинственные бета-тестеры. Однако после того, как Сфера Бога была официально запущенна, многие настройки и квесты в игре были изменены. Теоретически, квесты, которые изначально присутствовали во время бета-теста, больше не должны существовать.
Обдумав все это Безжизненный Блейд окончательно запутался. Откуда Ши Фэн мог знать столько подробностей об этой игре?
- Тебе интересно, откуда я так много знаю?- Естественно, Ши Фэн смог различить сомнения Безжизненного Блейда.
“Ну да. Безжизненный Блейд кивнул головой, не пытаясь скрыть свои мысли.
- Это потому, что сегодняшний я – это моя реинкарнация. Я вернулся в эту игру, окторая началась в моем мире десять лет назад и поэтому я в подробностях знаю обо всех квестах ”, - абсолютно искренне ответил Ши Фэн.
- У брата Е Фэна прекрасное чувство юмора! Безжизненный Блейд резко расхохотался. - Я выполню эти задания как можно быстрее. После того, как мне удастся стать дворянином, я немедленно сообщу брату Е Фэну!”
Безжизненный Блейд прекрасно знал, что у каждого есть свои секреты. Между тем, информация о репутационных квестах определенно будет классифицироваться гильдиями как совершенно секретная. Готовность Ши Фэна выявить такую ценную информацию, доказала ему, насколько высокие надежды возлагает на него Ши Фэн. Если бы Безжизненный Блейд продолжал пытаться проникнуть глубже в суть дела, то он возможно потерял бы хорошего друга.
“Я говорю правду, - горько рассмеялся Ши Фэн.
- A, понимаю. Безжизненный Блейд несколько раз кивнул головой, и улыбка на его лице, казалось, говорила: “я действительно все понимаю.”
"...- Ши Фэн остался совершенно безмолвным.
Хотя он уже давно привык к такому поведению, он все еще не мог не чувствовать себя беспомощным каждый раз, когда сталкивался с таким.
Почему никто не верит ему, даже если он говорит правду?
Почему мир должен заставить такого честного человека, как он, лгать, и только тогда согласен ему поверить? Ши Фэн перестал понимать этот мир…
Вскоре после этого Безжизненный Блейд добавил Ши Фэна в качестве друга и поспешил завершить задания.
Тем временем, благодаря Безжизненному Блейду, Ши Фэн теперь лучше понимал ситуацию в городе Звездной Луны. После того, как Безжизненный Блейд ушел, Ши Фэн подозвал экипаж и направился к храму бога войны в городе Звездной Луны. Он намеревался продолжить выполнение своего легендарного ранжированного главного сюжетного квеста.
---
Храм бога войны в городе Звездной Луны был построен рядом с дворцом. Снаружи здание выглядело как великолепная и величественная пирамида, а на вершине этой пирамиды находился солнечный камень размером с дом, который излучал божественный свет. Будь то день или ночь, этот солнечный камень ярко освещал весь храм бога войны, и каждый, кто видел это сооружение, непременно восхищался им.
Так как это был главный филиал храма бога войны, его безопасность обеспечивали NPC 3-го уровня и даже теневой Святой 5-го уровня.
Хотя Ши Фэн уже не в первый раз посещал храм бога войны, он впервые попал на девятый этаж храма.
Вечный Трон!
NPC, который проводил Ши Фэна до этого места, был рыцарем Славы 4-го уровня. В других городах такой NPC был бы похож на повелителя, существование которого могло бы заставить других дрожать в страхе. Однако в этом месте этот NPC просто провожал посетителя.
Войдя в Вечный Трон, Ши Фэн сразу же обнаружил один пурпурный трон и девять золотых тронов, подвешенных в центре комнаты. По бокам стояли пятьдесят серебряных тронов. Кроме пустого пурпурного трона, каждый другой трон был занят человеком. Более того, все эти люди были высшими энергетическими центрами Сферы Бога. Один их шаг мог вызвать подземные толчки по всему континенту. Однако среди всех этих людей только у одного было настоящее тело; остальные были просто призраками.
Сидя на своих тронах, эти эксперты спокойно наблюдали за Ши Фэном. В этот момент Ши Фэн чувствовал, что сейчас его жизнь совершенно не принадлежит ему. От этих взглядов его тело стало тяжелым, а спина липкой от стекающего ручьями пота.
Это была внушительная аура истинного эксперта.
_ Что и следовало ожидать от одной из самых могущественных сил Сферы Бога. Подумать только, среди них так много экспертов._ Ши Фэн был крайне взволнован. Хотя он играл в Сферу Бога уже более десяти лет, это был первый раз, когда он лично стал свидетелем истинной силы храма бога войны.
“Какой интересный молодой человек. Тем не менее, я не верю, что такой маленький парень, как ты, может выполнить этот квест. Это то, что связано с судьбой всего континента, в конце концов.”
- Pаз так, давайте проведем тест для этого маленького парня. Если он пройдет его, я полагаю, что никто здесь не будет иметь никаких других возражений, верно?”
- Испытание? Этой даме нравится предложение! Давайте начнем с этого! Если он пройдет тест, я отдам за него свой голос. Если он потерпит неудачу ... ну, тогда он уже будет мертв, поэтому никакого наказания не потребуется.”
“Как мы собираемся его проверить?”
"Очевидно, мы собираемся активировать двенадцать испытаний!”
“Хахаха! Двенадцать Испытаний! Раньше я только слышал о них и думал, что это обыкновенная легенда. Последний раз их активировали более 900 лет назад. Я не ожидал, что мне так повезет увидеть, как он активируется в моей жизни. Я должен поблагодарить тебя, малыш! Я надеюсь, что ты сможешь продержаться несколько раундов!”
Oбитатели сеpебряных трoнов один за другим высказывали свои мнения, весело решая, как им следует “разобраться” с Ши Фэном.
Cтоя на небольшом расстоянии от золотых дверей этой комнаты, Ши Фэн тихо пробормотал: “дерьмо! Pазве у игроков нет никаких прав человека?”
Однако у Ши Фэна не было выбора в данных обстоятельствах.
NPC перед ним были все высшие эксперты Сферы Бога; Ши Фэн был просто муравьем в их глазах. К счастью, они даже решили бросить на него несколько лишних взглядов, не говоря уже о том, чтобы вовлечь его в свою дискуссию.
В этот момент юноша, одетый в белые одежды, один из сидящих на серебряных тронах, двинулся и мгновенно появился перед Ши Фэном.
Xотя этот юноша просто стоял перед Ши Фэном, не проявляя никакой враждебности к Ши Фэну, огромное давление, которое Ши Фэн чувствовал от него, было намного более подавляющим, чем то, что он чувствовал от магистрата Вайсмана города Белой реки.
Этот юноша в белом одеянии был не кто иной, как Укарус, Повелитель звездно-лунного храма бога войны, которого Ши Фэну было поручено найти.
- Mолодой человек, мы уже знаем, зачем вы пришли сюда. Хотя Бесконечная Бездна действительно была раскрыта, это то, что рано или поздно произошло бы. В конце концов, никакая печать не вечна. Перед лицом времени все бессильно. Уже хорошо, что печать смогла подавить бесконечную бездну на сотни лет.
“В ближайшее время мы объединим усилия для подавления Бесконечной Бездны, не допуская усиления этой ситуации.
"Однако, прежде чем мы пойдем и все исправим, нам нужно выбрать человека, чтобы собрать материалы, необходимые для закрытия Бесконечной Бездны. Tем не менее, этот человек должен быть небесно-благословенным человеком, и вы случайно оказались одним из них. Таким образом, мы решили отправить вас, чтобы собрать материалы. Однако, прежде чем мы отправим вас в путь, нам нужно сначала взглянуть на ваш потенциал. Если вы не достаточно хороши, у нас не будет выбора, кроме как искать кого-то более подходящего для этой задачи.”
Под” небесно-благословенным человеком " NPC подразумевал игрока. Исходя из особенностей NPCC, благословенные небом люди были бессмертными существами, так как даже если эти люди умрут, они все равно могут возродиться. Следовательно, благословенные небом люди были лучшими кандидатами для сбора материалов, необходимых для печати.
“Мы решили, что sdit испытание будет двенадцатью испытаниями храма бога войны. Чтобы пройти испытание, достаточно будет выполнить шесть заданий. Конечно, эти испытания вы будете проходить не просто так. Если вы сможете пройти до 2-го испытания, вы будете вознаграждены 100 очков заслуг храма бога войны. Кроме того, с каждым последующим испытанием награды будут удвоены. После того, как вы закончите с испытанием, вы можете использовать сокровищницу храма бога войны, чтобы обменять свои очки заслуг на сокровища.
“Вы должны знать, что сокровищница храма бога войны содержит самые большие сокровища во всей Сфере Бога. Обычный секретно-Серебряный ранжированный предмет стоит всего 200 очков заслуг, в то время как мелкий золотой ранжированный предмет стоит 500 очков заслуг, темный Золотой ранжированный предмет стоит 1500 очков заслуг, эпический ранжированный предмет стоит 4000 очков заслуг, фрагмент легендарного предмета стоит 15 000 очков заслуг и, наконец, легендарный предмет стоит 60 000 очков заслуг.
“Если у вас окажется достаточно заслуг, вы можете даже обменять их на Божественный артефакт. Однако для этого потребуется 200 000 заслуг.”
Пока Укарус с улыбкой давал свои объяснения, сердце Ши Фэна уже бешено колотилось от волнения.
Ши Фэн не мог не признать, что легендарный ранжированный основной сюжетный квест был действительно удивительным.
Самый высокопоставленный предмет, который Ши Фэн видел раньше, был только легендарного ранга. До него доходили только слухи о божественных артефактах; он никогда лично их не видел. Теперь, когда у него была возможность увидеть его, его выигрыш от этой поездки в храм бога войны обещал быть очень большим.
Однако, Ши Фэн знал свои собственные возможности. Даже легендарный предмет уже был для него роскошью, не говоря уже о Божественном артефакте. Ши Фэн даже не осмеливался думать о том, чтобы завладеть им. Он будет доволен, если только сможет взглянуть на него.
Пока Ши Фэн представлял себе, как выглядит Божественный артефакт…
Укарус начал петь какие-то заклинания, рисуя пальцами сложные божественные руны.
После того, как Укарус закончил петь, перед ним появилась пара больших золотых дверей. Hа сверкающих золотых дверях было вырезано двенадцать сцен, и каждая сцена повествовала о жестокой битве. Когда двери раздвинулись, изнутри хлынула очень древняя и неистовая аура, как будто за этими дверями скрывался свирепый первобытный зверь.
- Молодой человек, двенадцать испытаний лежат за этими воротами. Вперед, - медленно сказал Укарус, указывая на золотые двери.
Ши Фэн кивнул в ответ. Шаг за шагом он медленно подошел к дверям и скрылся за ними, медленно исчезая с Вечного трона.
“Хахаха! Этот маленький парень действительно храбрый! Разве он не знает, что двенадцать испытаний-это самое жестокое испытание храма бога войны?”
- Укарус, ты и сам хитрый ублюдок! Ты действительно использовал такое искушение против этого маленького парня! Более того, ты упомянули только об обильных наградах, которые он мог бы получить, но не о наказании за смерть!”
"Очки заслуг, необходимые для Божественного артефакта... даже если он будет соирать их в течении всей своей жизни, даже стариком он не сможет насобирать необходимую суму. Если он хочет получить Божественный артефакт, по крайней мере, ему нужно пройти 11-е испытание. С тех пор, как был основан храм бога войны, с древних времен и до сих пор, только одному человеку когда-либо удавалось сделать это. Однако эта великая личность была могущественным богом, который в прошлом спас весь континент.”
- Эта леди прочла множество древних текстов, относящихся к двенадцати испытаниям. Согласно сведениям, содержащимся в этих древних текстах, большинство людей, участвовавших в испытании, смогли пройти только до третьего или четвертого испытания. Между тем, те, которые были способны пройти до 6-го испытания, были столь же редки, как Перо Феникса и Рог Цилина. Укарус, твои требования к этому мальчишке чересчур высоки.”
- Сбор семи сокровищ-дело огромной важности. Без достаточной силы, как он может рассчитывать собрать их всех? Кроме того, мы не можем позволить себе тратить энергию на слабого маленького муравья.”
Как раз в тот момент, когда обитатели серебряных тронов вели очередной раунд переговоров между собой, один из обитателей золотых тронов, который молчал на протяжении всего предыдущего обсуждения, наконец заговорил.
- Этот вопрос решен. Как и сказал Укарус, старые монстры, запечатанные в Бесконечной Бездне, становятся беспокойными. Мы не можем позволить себе тратить слишком много энергии на одного слабака. Если он сможет пройти шестое испытание, я тоже помогу ему.”
- Как прикажете, милорд.”
Владельцы серебрянных тронов с удивлением смотрели на одного из лордов золотого трона.
Они совершенно не ожидали, что этот великий персонаж также примет меры. Такое невозможно было представить, даже если бы кто-то умолял об этом.
Вскоре после этого Укарус взмахнул рукой, призывая водный экран на Вечный Трон. Водный экран, который был подвешен в воздухе, показывал изображение Ши Фэна, который в настоящее время проходил первое испытание.
---
Ши Фэна стоял на вершине пропасти. Кроме примерно 100-ярдового плато, доступного ему, он был окружен со всех сторон глубокими утесами. Кроме того, ветры здесь были чрезвычайно сильными, и один неверный шаг мог отправить его в бесконечную пропасть.
Ши Фэн тихо сидел на платформе, вымощенной каменными плитами. Тут же он обнаружил, что все остальное, кроме оружия и снаряжения, которым он располагал, было непригодно для использования.
Мощные ледяные гранаты могли спокойно продолжать лежать в его сумке. Даже магические свитки, которые Ши Фэн подготовил заранее, были совершенно бесполезны, и то же самое касалось восстановительных зелий. Мгновенно боевая мощь Ши Фэна резко сократилась.
_ Похоже, что эти испытания предназначены исключительно для проверки моей боевой мощи. Интересно, кто будет моим соперником?_ Ши Фэн осмотрелся и не обнаружил никаких монстров. Тогда он в недоумении подумал: "Не хочешь ли ты сказать, что чудовище невидимо?_
Подумав обб этом, Ши Фэн немедленно обострил свои пять чувств до их пределов.
Невидимые монстры не были чем-то необычным в Сфере Бога. На самом деле, некоторые из действительно мощных монстров были даже способны к частичной телепортации.
---
Тем временем, внутри Вечного Трона, большие шишки Сферы Бога взволнованно наблюдали за испытанием Ши Фэна.
В конце концов, прошло почти тысячелетие с тех пор, как в последний раз были активированы двенадцать испытаний. Никто из обитателей серебряных тронов еще не был настолько стар, поэтому они, естественно, очень интересовались двенадцатью испытаниями.
“Интересно, кто будет его первым соперником?”
- Хотя в древних текстах об этом нет никаких записей, я слышал, что существа внутри двенадцати испытаний-это первобытные звери, которые чрезвычайно свирепы. Однако это только 1-е испытание. Этот маленький парень еще даже не фехтовальщик уровня 1, поэтому сила монстра должна быть едва ли в пределах области уровня 1.”
- Смотри, что-то летит.”
Первобытные звери. В сегодняшней Cфере Бога эти существа были либо крайне редки, либо давно вымерли. Это были существа, которыx обычно не увидишь.
Tеперь, когда двенадцать испытаний были активированы, Ши Фэн также имел счастье встретиться с одним из них. Если бы он был в любом другом месте, ему было бы чрезвычайно трудно встретить первобытного зверя.
На первом испытании с небес медленно спускалась размытая фигура, которую не волновали даже бурные ветра этого царства.
Эта гигантская фигура приземлилась в центре сцены, возвышаясь над крошечным Ши Фэном.
С верхней частью тела орла и нижней частью тела льва, этот монстр был не кто иной, как царь небес, Грифон.
[Грифон] (Элитный Pанг)
Уровень 20
HP 30,000/30,000
“Я не ожидал, что грифон будет таким большим. Только размах его крыльев превышает 20 метров.- Ши Фэн не торопился действовать. Вместо этого он не спеша внимательно наблюдал за грифоном.
Сейчас его ждали особые испытания. Mонстры здесь совершенно отличались от своих собратьев во внешнем мире. Мало того, что монстры внутри испытания обладают большим разнообразием навыков, их основные атрибуты также будут намного выше. Самое главное, что их интеллект также будет выше; когда они сражаются, они не будут следовать установленному образцу.
Oднако Грифон не предоставил Ши Фэну слишком много времени для размышлений. С пронзительным криком Грифон захлопал крыльями, вызвав сильный ветер.
В тот же миг два торнадо высотой более трех метров обрушились на Ши Фэна, и там, где они проносились, все разлетелось вдребезги.
_ С места в карьер? Как ожидалось, этот Грифон не самый обычный монстр._
Ши Фэн спокойно улыбнулся и моментально ускользнул от атаки этих двух торнадо.
После чего он активировал бесшумные шаги, мгновенно появившись позади Гифона. Прежде чем Король небес успел среагировать, черный как смоль бездонный клинок превратился во множество черных полос, рассекая крылья грифона.
Как снежинки, белоснежные перья грифона трепетали на окровавленной земле.
- Оооо!”
Грифон издал мучительный рев, над его головой один за другим появлялись повреждения свыше 400 HP. Aтаки, которые достигли критического удара, даже нанесли более 800 повреждений.
Сразу же после этого Ши Фэн нанес удар 10-го уровня, его меч отрезал большой кусок от одного из крыльев грифона, полностью покалечив его.
Между тем, Грифон мгновенно потерял более 1900 НР только от одной атаки.
От этого короткого обмена ударами Грифон уже потерял 16% от своего общего HP. Более того, теперь, когда одно из его крыльев было искалечено, он не мог взлететь, даже если бы захотел.
Разрыв в силе был очевиден с первого взгляда.
Против Ши Фэна, который имел более 200 очков в ловкости, нелетающий Грифон оставался остаточно легкой добычей.
После чего Ши Фэн постоянно кружил вокруг грифона, посылая полосу за полосой черного сияния, вонзающегося в тело грифона. Однако на протяжении всего времени Ши Фэн использовал только основные атаки. Таким образом, он не будет зависеть от неловких движений, связанных с использованием навыка, который будет препятствовать его способности уклоняться. Более того, атаки Ши Фэна были чрезвычайно точными. Каждая из его атак приземлялась либо на жизненно важную точку грифона, либо на сустав, который влиял на движения грифона, что сковывало движения грифона, не давая ему возможности ударить Ши Фэна.
Xотя каждый удар Ши Фэна наносил только около -400 урона, через дюжину или около того секунд свирепый Грифон упал.
Система: Грифон побежден. Первое испытание завершено. Награждение 100 000 EXP и 5 бесплатных очков мастерства. Уровень владения всеми навыками повышен на 50 баллов.
Система: первая пробная версия пройдена. Вы хотите начать следующее испытание?
_ Испытание даже вознаграждает бесплатными очками мастерства? Как замечательно._ Когда Ши Фэн увидел награды, которые он получил, на его лице появилась слабая улыбка. Вложив клинок Бездны и проклятие демона обратно в ножны, он нажал “да”, чтобы начать следующее испытание.
Хотя монстры в испытании были действительно сильны, они едва стоили упоминания по сравнению с атрибутами и оборудованием Ши Фэна.
---
- Он прошел это испытание, и с такой легкостью.”
“Неплохо. Хотя он еще официально не стал фехтовальщиком уровня 1, его боевая мощь уже на этом уровне. Вполне естественно, что он способен убить грифона.”
“Если все продолжится именно так, он сможет пройти первые три испытания без каких-либо проблем. Однако с четвертым испытанием все будет не так просто.”
- Вот именно. Эти двенадцать испытаний будут проходить изменение сложности уровня один раз в три испытания. К тому же, спустя каждые три испытания, монстры увеличивают свою боевую мощь. 1-е-3-е испытания считаются базовым уровнем, в то время как 4-е-6-е испытания станут промежуточным уровнем, 7-е-9-е испытания будут продвинутым уровнем, а 10-е-12-е испытания будут пиковым уровнем. Держу пари, что ребенок достигнет своего предела, как только он достигнет 5-го испытания.”
Люди внутри Вечного трона были все высшими экспертами, и их глаза были хорошо закалены опытом. После просмотра только одного из сражений Ши Фэна, они уже могли сделать относительно ясные прогнозы.
---
Действительно, как и предполагали большие шишки храма бога войны…
На втором испытании Ши Фэн оказался в лесу, и его противником на этот раз был Воющий на Луну Серебряный волк. Внутри леса, этот монстр был альфа-хищник. Подобно Грифону, Воющий на Луну Серебряный волк был элитным монстром 20-го уровня с 30 000 НР. Хотя это тоже был первобытный зверь первого уровня, в отличие от грифона, Воющий на Луну Серебряный волк был намного сильнее на суше. Его физические атаки были намного мощнее, а скорость реакции также была намного быстрее, чем у грифона.
Однако, словно повторяя сцену из первого испытания, Ши Фэн немедленно активировал бесшумные шаги и подошел к Воющему на Луну Серебряному Волку сзади. Снова, как и в случае с грифоном, Ши Фэн рубанул своими мечами по задним ногам волка, покалечив их и значительно снизив скорость движения монстра.
После чего Ши Фэн просто ударил Воющего на Луну Серебряного Волка пылающим Метеором.
Не прошло и тридцати секунд, как Воющий на Луну Серебряный Волк упал.
Система: Воюший на Луну Серебряный Волк побежден. Второе испытание завершено. Награждение 300,000 EXP и 10 бесплатных очков мастерства. Уровень владения всеми навыками повышен на 50 баллов.
Система: вторая пробная версия пройдена. Вы хотите начать следующее испытание?
Сразу же после этого, тело Ши Фэна окружило золотое свечение, что означало его подъем до уровня 19. Затем Ши Фэн поместил все шесть своих новых свободных атрибутов в силу, увеличив атрибут до 180 точек и активировав основную разрушительную силу, скрытый пассивный навык силы. Теперь голые руки Ши Фэна были способны уничтожить бронзовый предмет.
Другими словами, безоружные атаки Ши Фэна могут повредить оружие и оборудование бронзового ранга, снижая их долговечность и в конечном итоге уничтожая их.
Первоначально Ши Фэн намеревался поместить все шесть своих свободных атрибутивных точек в интеллект. Тем не менее, ради испытания он решил увеличить свою боевую мощь, даже если это было только на небольшую сумму.
Вскоре после этого Ши Фэн нажал “да” и начал следующее испытание.
Монстр третьего испытания был Голубоглазым Пауком, в то время как локация для третьего испытания была местом, полностью подходящим пауку—внутри темной пещеры.
К счастью, уровень Голубоглазого Паука не изменился, несмотря на повышение Ши Фэна до 19 уровня. Как и предыдущие два монстра, это был элитный монстр 20 уровня с 30 000 НР.
Однако Голубоглазый Паук был намного сильнее Воющего на Луну Серебряного Волка, хотя и не в плане силы атаки и скорости движения. Вместо этого у Голубоглазого Паука был свой мощный яд и жесткий и липкий шелк. Он также обладал превосходным зрением. Даже если вокруг него была черная как смоль темнота, Голубоглазый Паук видел все настолько ясно, словно светило яркое солнце. Кроме того, его глаза также обеспечивали ему обзор на 360 градусов без слепых зон.
Ши Фэн внимательно огляделся. Даже если он обладал необычайной силой, его дальность видимости была ограничена максимум пятью ярдами.
Между тем, Голубоглазый Паук мог легко заметить любую попытку Ши Фэна атаковать с расстояния от тридцати до сорока ярдов, что делало ситуацию крайне неблагоприятной для Ши Фэна.
“Интересно.- Однако Ши Фэн не выказал никаких признаков паники. Напротив, его губы слегка скривились. “Если бы здесь был любой другой игрок, ему, возможно, пришлось бы вести ожесточенную битву, если бы у него не было никаких вспомогательных инструментов. К сожалению, здесь оказался я.”
Внезапно в руке Ши Фэна появилось темно-синее пламя, осветив все вокруг. Палящее пламя также вызвало резкое уменьшение температуры внутри пещеры.
Тем не менее, это был еще не конец.
Ледяное пламя Дьявола в руке Ши Фэна быстро расширилось и окутало его тело, полностью покрывая его слоем темно-синего пламени. В этот момент Ши Фэн выглядел как бог огня, пламя на его теле ярко освещало всю пещеру.
Благодаря этому, он ясно видел расположение Голубоглазого Паука.
Голубоглазый Паук круглый год жил в темноте. Следовательно, когда ослепительное пламя вдруг осветило всю пещеру его глаза, привыкшие к темноте, не могли приспособиться. Голубоглазый Паук был поxож на испуганного кролика.
Bнезапно Голубоглазый Паук, который ранее всегда одерживал верх, оказался в неблагоприятной ситуации.
С другой стороны, Ши Фэн, который вызвал пламя ледяного синего Дьявола, теперь мог нанести на 20% больше урона, и его атаки ледяного огня также имели бы дополнительный урон 40%, мгновенно вышел из своего невыгодного положения.
Пока Голубоглазый Паук был выведен из строя, Ши Фэн бесшумными шагами приблизился к восьминогому монстру на 20 ярдов. С силой грома и пламени, покрывающих его длину, бездонный клинок врезался в тело голубоглазого паука.
-1,836
Над обугленной головой Голубоглазого Паука появилось пугающее количество повреждений. К тому же, из-за яростной атаки он на 4 секунды потерял сознание.
Затем Ши Фэн попеременно использовал обучные атаки и атаки громовой вспышкой.
-634, -1,751, -1,087, -1,169…
Перенеся эту серию атак, Голубоглазый Паук, наконец, вырвался из оцепенения. Однако теперь у него осталось только 72% его HP.
Голубоглазый Паук был в ярости. Вращая все своим телом, он выплюнул поток темно-зеленого яда в Ши Фэна. Давным-давно предвидя такую атаку, Ши Фэн быстро уклонился в сторону, полностью избежав атаки. Затем он активировал походку ветра и сбежал.
Ши Фэн прекрасно знал, насколько страшен может быть Голубоглазый Паук. Его ядовитая атака была всего лишь верхушкой айсберга. Самой смертоносной чертой монстра был ядовитый газ, испускаемый его ядом. Если он продолжит использовать свой метод для борьбы с пауком, конечный результат будет очевиден-он неизбежно умрет от отравления.
Mежду тем, целью Ши Фэна в использовании громоподобной вспышки на Голубоглазом Пауке было просто нанести эффект усиления урона монстру. Затем он будет планировал атаковать его с помощью Пылающего Метеора.
Вскоре после этого одна за другой огненно-красные иглы пронзили воздух и настигли тела Голубоглазого Паука. Xотя Голубоглазый Паук был очень искусен в уклонении и блокировании атак, две из трех атак Ши Фэну достигли своей цели благодаря точному броску, особому умению, которое он получил в стальной крепости Баррутия. Кроме того, его атаки иногда вызывали четырехкратный фантомный эффект Пылающего Метеора, мгновенно вызывая четыре -600 повреждений, появляющихся над Голубоглазым Пауком. Когда ему везло, он также вызывал эффект горящего пламени. Когда эффект накапливался до пяти раз, в сочетании с эффектами усиления ледяного синего дьявольского пламени, атака наносила Голубоглазому Пауку -1 600 урона каждую секунду. Урон от этих атак был даже выше, чем урон от ближнего боя Ши Фэна.
Однако такое явление было вполне естественным. Хотя магическое оружие было удивительным, прежде чем оно было полностью выпущено, оно все еще было бы далеко не сравнимо с псевдо-экстраординарным предметом.
Между тем, помимо атаки ядом, единственной дальней атакой, которой обладал Голубоглазый Паук, был Шелковый бинт.
Однако эти два навыка были абсолютно безвредными для Ши Фэна. Ши Фэн просто делал легкий шаг в сторону и уклонялся от этих атак, и одним движением запястья он посылал еще одну иглу в Голубоглазого Паука.
После чего планка HP Голубоглазого Паука постоянно уменьшалась.
62%... 45%... 33%... 20%…
Спустя несколько мгновений Голубоглазый Паук умер от рук Ши Фэна.
Система: Голубоглазый Паук побежден. Tретье испытание завершено. Награждение 1 000 000 EXP и 10 бесплатных очков мастерства. Уровень владения всеми навыками повышен на 100 баллов.
Система: третья пробная версия пройдена. Вы хотите начать следующее испытание?
_ Миллион EXP только за очистку 3-го уровня? Система, конечно, щедрая. Однако сложность первых трех испытаний не так высока. Кажется, что действительно трудная часть начнется с 4-го испытания и далее. Сейчас мне нужно отдохнуть и восстановиться._ Несмотря на то, что Ши Фэн без особых усилий прошел первые три испытания, он не верил, даже на секунду, что легендарный ранжированный основной сюжетный квест может быть так легко завершен.
Хотя Ши Фэн не обладал хорошим пониманием двенадцати испытаний, он все-таки являлся одной из частей легендарного квеста; его трудность определенно будет высокой.
Проходное требование было для Ши Фэна пройти до 6 испытания. Тем не менее, сложность первых трех испытаний была не особенно высокой. Судя по боевой мощи, монстры, с которыми столкнулся Ши Фэн, были только на базовом уровне монстра 1-го уровня. Таким образом, действительно трудная часть была определенно с 4-го по 6-е испытания.
Ши Фэн всегда был осторожным человеком. Поэтому он намеревался сделать достаточные приготовления.
---
Внутри Вечного трона многие высшие эксперты были слегка удивлены битвой Ши Фэна.
- Это было Таинственное пламя второго уровня, ледяное дьявольское пламя. Кажется, что малыш все еще скрывает свою силу.”
- Похоже, у него действительно есть шанс дойти до шестого уровня. Исходя из его текущей силы, начиная с 4-го испытания, он должен столкнуться с первобытными зверьми среднего уровня 1. В плане боевой мощи малыш уже находится на промежуточном уровне 1-го уровня. Поскольку первобытный зверь, который появится в 6-м испытании, будет на пике промежуточного уровня 1, у него должен быть 30% шанс победить его с его текущей боевой силой.”
Большие шишки, сидящие на серебряных тронах, единодушно признали потенциал Ши Фэна.
---
Отдохнув более десяти минут, Ши Фэн обнаружил интересный момент. Хотя он не мог использовать никакие зелья или магические свитки, он все еще мог есть пищу, приготовленную в кулинарии, чтобы повысить свои атрибуты.
"Это было хорошее решение, позволить Фиолетовому Облаку продолжать изучать подкласс шеф-повара.- Ши Фэн улыбнулся.
После того, как была создана Мастерская Нулевого Крыла, Ши Фэн установил Фиолетовому Облаку очень высокую зарплату. Зарплата была намного выше, чем зарабатывала Фиолетовог ОБлако, продавая свои кулинарные изделия; ей не нужно было продолжать путь шеф-повара.
Однако Фиолетовое Облако предпочла продолжить готовить, объяснив это тем, что это уже стало своего рода привычкой. Кроме того, Фиолетовое Облако любила готовить, и в настоящее время она уже была продвинутым шеф-поваром; она была недалеко от повышения до главного повара.
Теперь, мало того, что вкусные стейки, которые она приготовила, увеличивали скорость регенерации HP потребителя, находясь в небоевом состоянии, они также могли обеспечить дополнительную атаку, которая увеличила силу потребителя на 10% в течение 10 минут.
Для других 10% - ное увеличение атрибута силы может быть не очень большим. Однако для Ши Фэна, который в настоящее время имел 180 очков силы, это означало бы дополнительные 18 очков силы, что также эквивалентно дополнительным 36 очкам силы атаки. В целом, эффект вкусного стейка обеспечил Ши Фэну значительное увеличение боевой мощи.
После того, как Ши Фэн отдохнул, он нажал "да", чтобы начать 4-е испытание.
Вскоре после этого Ши Фэн был телепортирован на травянистую равнину. Оглядевшись вокруг, Ши Фэн быстро обнаружил льва с золотой гривой, вальяжно развалившегося на большом валуне, его толстый хвост лениво вращался вокруг.
Однако, он, вероятно, был предупрежден о прибытии Ши Фэна.
Когда этот златогривый Лев встал, его высота превысила пять метров. Холодок промелькнул в серебряных глазах льва, когда он поднял веки. В следующее мгновение сочная зеленая трава под его лапами замерзла.
Травянистые равнины тоже мгновенно превратились в ледяной ад, зеленый ландшафт стал белоснежным.
[Серебряноглазый Король Лев] (особая элита)
Уровень 20
HP 100,000 / 100,000
Трудность четвертого испытания была явно намного выше, чем третьего.
“Удивительный. Как и ожидалось от первобытного зверя 4-го испытания. Он действительно способен влиять на свое окружение, превращая его в идеальную территорию для борьбы.- Ши Фэн был крайне удивлен.
Даже с его десятилетним опытом игры в Сферу Бога, Ши Фэн очень редко сталкивался с таким монстром.
Однако ледяной ад оказал минимальное влияние на Ши Фэна. После активации ледяного синего дьявольского пламени ледяной ад мгновенно вернулся в свое первоначальное состояние. Одним простым движением Ши Фэн нивелировал преимущества Льва.
Хотя Серебристоглазый Лев потерял свое преимущество, его врожденная сила и разрушительная мощь все еще оставались высоки. Одним взмахом лапы в траве образовалась большая яма, и гравий разлетелся повсюду. Прежде чем Ши Фэн смог хорошо понять ситуацию, он был поражен ударной волной, последовавшей за ударом его когтей, и мгновенно потерял 621 л. с.
- Какая ужасающая сила. Просто ударная волна его атаки уже смогла нанести мне более 600 повреждений. Если я получу прямое попадание от его когтей, то урон точно будет выражаться в тысячах._ _ Хотя Ши Фэн был застигнут врасплох Серебряноглазым Львом, он не застыл на месте. Он немедленно активировал походку ветра и сбежал.
Если он ввяжется в битву против Серебренноглазого Льва, не было никаких сомнений, что он умрет.
Хотя Ши Фэн мог избежать когтей Серебряноглазого Льва в лобовом столкновении, если бы его когти ударили по земле так же, как и раньше, ударная волна распространилась бы по крайней мере на 8 ярдов. У ши Фэна вообще не было возможности уклониться от ударной волны. Кроме того, у Ши Фэна было только немного больше, чем 2400 НP. В общей сложности; он сможет продержаться всего несколько ударов.
Серебряноглазый Король Лев яростно зарычал, увидев убегающего Ши Фэна. Сосредоточив свой взгляд на Ши Фэне, Серебряноглазый Король Лев резко оттолкнулся от земли своими крепкими и сильными ногами. Как сильный шторм, его тело выстрелило прямо на Ши Фэна.
К сожалению для него, в плане скорости, Ши Фэн имел явное преимущество над Серебряноглазым Королем Львом. Расстояние между Ши Фэн и Серебряноглазым Королем Львом постепенно росло, пока погоня продолжалась. Oднако, если бы Ши Фэн начал свой маневр кайтинга, то Серебристоглазый Король Лев быстро сократил бы это расстояние.
B ситуации, когда ему не разрешалось использовать зелья для восстановления своего HP, единственным методом восстановления Ши Фэна было его врожденное боевое восстановление. Однако он будет восстанавливать только 1% своего HP каждые пять секунд. Исходя из общей мощности Ши Фэна, он будет восстанавливать только около 24 НР каждые пять секунд.
Eсли он хотел восстановить 600 с лишним НР, которые он потерял, это заняло бы очень большой промежуток времени.
_ К сожалению, я немного быстрее, чем он. Поле боя на этот раз слишком большое, и у меня есть место, чтобы побегать. Иначе в этот раз я действительно потеряю свою жизнь._ Ши Фэн послал быстрый взгляд на Серебряноглазого Короля Льва, в то время как большая часть его внимания была сосредоточена на окружающей местности.
Сфера Бога отличалась от других игр виртуальной реальности тем, что она был гораздо более реалистичным, чем другие.
Mожно сказать, что боевая мощь игрока была ответственна только за около 50% исхода битвы. Между тем, 40% было связано с факторами окружающей среды, в то время как остальные 10% зависели от удачи.
Но последний фактор был настолько шатким, что ему не следовало уделять особого внимания.
Что касается 50% боевой мощи и 40% факторов окружающей среды, то то, насколько игрок мог их понять, было важным показателем того, насколько опытен был данный игрок.
Обычный эксперт мог продемонстрировать только около 50% своей личной боевой мощи. В Сфере Бога главная система Бога отвечает за оценку и принятие окончательного решения о личной боевой силе игрока. Этот метод расчета был самым надежным способом оценить личную боевую мощь игрока.
Что касается того, как это рассчитывается, только главная система Сферы Бога знала это.
В настоящее время, однако, главная система Сферы Бога не показывала игрокам их боевую мощь и сколько из этой боевой мощи они могут использовать.
Как только первое командное подземелье на 100 человек будет успешно пройдено, вторая эволюция Сферы Бога будет активирована. После Второй эволюции врата телепортации в Божественный Колизей появятся в каждом городе. Когда игроки входили в Божественный Колизей, они могли соревноваться и сражаться с другими игроками. Tам они могли не только получить снаряжение, но и усовершенствовать свою боевую технику.
Именно по этой причине бои в Сфере Бога стали чрезвычайно популярны. По мере того как шло время, популярность боев в Сфере Бога настолько выросла, что превзойдет популярность боевых соревнований в реальном мире.
Те, кто был способен продемонстрировать более 50% своей личной боевой мощи, считались бы нормальными экспертами.
Между тем, игроки, которые могли бы показать более 60%, будут считаться второсортными экспертами.
Как только игрок может показать 70%, они будут считаться первоклассными экспертами.
Если бы можно было продемонстрировать более 85% их личной боевой мощи, то они считались бы экспертами apex. Большинство игроков в этой категории были известными экспертами Сферы Бога, и они часто участвовали в международном конкурсе, который проводился только один раз в год разработчиками Сферы БОга. Они, без сомнения, были самыми популярными личностями в этой игре.
В те дни, когда Ши Фэн все еще был королем меча 3-го уровня, хотя его нельзя было сравнить великими экспертами Сферы Бога, он все еще был классифицирован как первоклассный эксперт, так как он мог продемонстрировать около 80% своей личной боевой силы. Однако, по сравнению с демонстрацией своей личной боевой мощи, Ши Фэн был намного сильнее в плане наблюдения и использования своего окружения.
В настоящее время, с точки зрения боевой мощи, Ши Фэн был равен примерно с Серебряноглазым Королем Львом. Однако, НР Серебряноглазый Король Лев был во много раз больше, чем у Ши Фэна. Без учета факторов окружающей среды, Ши Фэн определенно умрет, если он предпочел столкновение лоб в лоб с Серебряноглазым Королем Львом .
Если бы Ши Фэн встретил Серебряноглазого Короля Льва в нормальных обстоятельствах, он бы сразу же умер. В худшем случае, он просто потеряет один уровень. Однако нынешняя ситуация, в которой он находился, не позволяла ему этого сделать. Это было испытание, данное его квестом; для него не было второго шанса, и его смерть также означала бы конец квеста. Следовательно, он абсолютно не мог умереть прямо сейчас.
Побегав больше дюжины минут, Ши Фэн добрался до холма. Что касается Серебряноглазого Короля Льва, то он все еще был далек от того, чтобы догнать Ши Фэна.
Ши Фэн некоторое время бродил вокруг этого холма и в конце концов обнаружил скалу. Глаза Ши Фэна тут же вспыхнули, а губы изогнулись в улыбке.
- Наконец-то я нашел ключ к победе.- Ши Фэн слегка усмехнулся. Затем он активировал походку ветра, бросившись к краю обрыва.
Изначально, Ши Фэн мог бы использовать это время, чтобы увеличить разрыв между ним и Серебряноглазым Королем Львом еще больше. Однако, Ши Фэн предпочел этого не делать, потому что он хотел найти благоприятную позицию для борьбы с Серебряноглазым Королем Львом .
Спустя минуту Ши Фэн стоял на краю обрыва. Под ним было большое ущелье.
_ Этой высоты должно быть достаточно._ Ши Фэн сделал некоторые расчеты и почувствовал, что его план осуществим.
Прошло еще несколько секунд, и Серебристоглазый Король Лев наконец догнал его.
Как только Серебристоглазый Король-Лев подпрыгнул в воздух и его острые как бритва когти готовы были пронзить голову Ши Фэна, Ши Фэн прыгнул, ловко уклоняясь от атаки. В следующий момент, лапы Серебряноглазого Короля Льва врезались в скалы.
_Ба-бах!_
Земля под Ши Фэн и Серебряноглазым Королем Львом разверзлась, и человек, и зверь, погрузились на самое дно обрыва.
Как только тело Ши Фэна почти коснулось земли, он активировал гравитационное освобождение и его тело мгновенно стало легким как перышко. Немедленно, скорость спуска Ши Фэна резко упала.
С другой стороны, Серебряноглазому Королю Льву повезло гораздо меньше. Когда его тело ударилось о землю, от удара образовался большой кратер.
- Все еще жив? А ты живучий, не так ли?- Прокомментировал Ши Фэн, глядя на Серебряноглазого Короля Льва, который был глубоко погребен в земле. Однако у него все еще оставалось немного НР. “Ну раз ты уже вырыл себе могилу, то можешь оставаться в ней.- Ши Фэн бесцеремонно послал громоподобную вспышку в монстра.
Три дуги молнии пронзили Серебряноглазого Короля Льва, забрав у него оставшуюся тысячу или около того НР.
Раньше, если бы Ши Фэн решил спрыгнуть с утеса первым, Серебристоглазый Король Лев определенно не последовал бы его примеру; его интеллект был не так низок. Вместо этого он просто сделал бы крюк вниз по утесу. Таким образом, Ши Фэн решил использовать разрушительную мощь Серебряноглазого Короля Льва против него самого.
Система: Серебряноглазый Король Лев побежден. Четвертое испытание завершено. Награждение 3 000 000 EXP, 20 бесплатных очков мастерства и 10 золотых монет. Владение всеми навыками увеличено на 300 баллов.
Система: четвертое испытание пройдено. Вы хотите начать следующее испытание?
- Три миллиона ЕXР? Не слишком ли щедра эта награда?- Ши Фэн был шокирован наградой системы. Он совсем недавно поднялся до 19 уровня. Но сейчас он был уже близок к 20-му уровню.
Более того, после 4-го испытания, очки заслуг храма бога войны Ши Фэна насчитывали уже 700 пунктов. Теперь он мог позволить себе обменять один предмет с высоким рангом золота и один предмет с секретным серебром.
И пока он проходил 5-е испытание, он мог получить еще 800 баллов за заслуги. Очки только в этом раунде превзошли все предыдущие раунды вместе взятые. Тогда он сможет позволить себе обменять либо один предмет темного золота, либо три предмета из чистого золота.
После короткого отдыха Ши Фэн снова нажал " да " и начал 5-е испытание.
Этап 5-го испытания проходил в пустыне. Между тем, первобытным зверем, который должен был стать его противником в этом испытании, было чудовище с головой льва, телом козла и змеиным хвостом.
В тот момент, когда это чудовище заметило появление Ши Фэна на своей территорию, его темно-красные глаза сразу же прищурились.
- Химера!- Ши Фэн был удивлен.
Ши Фэну не пришлось долго думать, чтобы догадаться, кто перед ним. В конце концов, он сражался с этим монстром бесчисленное количество раз в прошлом. Химера была финальным боссом командного подземелья на 100 человек. В прошлом Ши Фэн и команда, которую он возглавлял, терпели поражение за поражением от рук химеры. Только после того, как они испытали бесчисленное количество поражений, им удалось, наконец, ее убить. Поэтому у Ши Фэна было очень глубокое впечатление о химерах.
[Химера] (Особая Элита)
Уровень 20
HP 120,000 / 120,000
Химера была монстром, с которым Ши Фэн был очень хорошо знаком. Ши Фэн знал как сильные, так и слабые стороны химеры, словно свои собственные ладони.
Химера могла плеваться огнем из своего рта, а ее сила была сравнима с Серебряноглазым Королем Львом. Между тем, змея, которая играла роль хвоста химеры, была полностью эквивалентна другому монстру. Змея пользовалась мощными ядовитыми атаками. Если бы игроки были поражены пламенем химеры после отравления ее хвостом, они бы умерли со 100% уверенностью. Однако Химера также обладала смертельной способностью-ядом.
Ши Фэн немедленно активировал походку ветра. Чтобы не сталкиваться с острыми когтями химеры и ее ядовитыми атаками, он решил только уклоняться и не атаковать. После того, как яд, выплюнутый хвостом химеры, начал распространяться и испускать ядовитый газ в окружающую среду, Ши Фэн, наконец, принял меры.
Без колебаний Ши Фэн бросился в ядовитый туман, Химера следовала за ним по пятам.
В тот момент, когда Ши Фэн ступил в ядовитый туман, он был поражен отравленным дебаффом, теряя 200 НР каждую секунду. Однако Ши Фэн не обратил внимания на дебафф.
Выбежав из ядовитого тумана, он развернулся всем телом и бросил Пылающий Метеор.
Когда пылающая игла вошла в ядовитый туман, яркий зеленый туман мгновенно превратился в темно-зеленый. Сразу после этого произошел взрыв. Взрыв быстро отправил химеру, которая все еще стояла в ядовитом тумане, в полет. Монстр потерял более 10 000 НР от взрыва, и был искалечен. Воспользовавшись этим изменением, Ши Фэн начал шквал атак на химеру.
К тому времени, как Химера оправилась от своего искалеченного состояния, Ши Фэн уже забрал у нее дополнительные 6000 или около того НР.
Разъяренная Химера бросилась на Ши Фэна, в то время как последний снова начал уклоняться от атак химеры, выжидая, пока не образуется следующий ядовитый туман.
Повторяя этот процесс несколько раз, битва, наконец, подошла к концу. Хотя у Ши Фэна осталось всего около 400 НР, Химера уже упала к его ногам.
Система: Химера побеждена. Пятое испытание завершено. Награждение 6 000 000 EXP, 20 бесплатных очков мастерства и 10 золотых монет. Владение всеми навыками увеличено на 300 баллов.
Система: пятое испытание очищено. Вы хотите начать следующее испытание?
Сразу же, линейка опыта Ши Фэна выросла до 62% 2 0 уровня. Он был недалеко от получения 21-го уровня.
Хотя Ши Фэн теперь был немного сильнее, после распределения его свободных очков атрибута, он все еще чувствовал, что следующее испытание будет чрезвычайно опасным. Если бы не тот факт, что Ши Фэн был знаком с привычками химеры, он определенно умер бы в пятом испытании.
Между тем, монстр в 6-м испытании определенно будет намного сильнее химеры. Было бы хорошо, если бы монстр, который появится в 6-м испытании, был знаком Ши Фэну. Но что он будет делать, если это окажется монстр, которого он никогда раньше не видел?
Скорее всего, смерть будет его единственным концом…
Ши Фэн не стал полагаться на удачу, чтобы решить такой важный для него вопрос. Следовательно, Ши Фэн не сразу начал 6-е испытание после того, как он отдохнул. Вместо этого он вызвал свою панель атрибутов, решив использовать свободные очки мастерства, которые он хранил все это время.
[Мастерство владения мечом одной рукой]
[Средний Ученик Фехтовальщика]
Необходимые очки мастерства: 50
Урон при использовании одноручного оружия увеличен на 15%.
[Продвинутый Ученик Фехтовальщика]
Необходимые очки мастерства: 100
Урон при использовании одноручного оружия увеличивается на 20%.
[Основной Фехтовальщик]
Необходимые очки мастерства: 150
Урон при использовании одноручного оружия увеличивается на 30%.
Существует 5% шанс, что произойдет качественное изменение.
[Промежуточный Фехтовальщик]
Необходимые очки мастерства: 200
Урон при использовании одноручного оружия увеличивается на 40%.
Существует 10% шанс, что произойдет качественное изменение.
Обычно, даже после того, как игроки были продвинуты в фехтовальщика уровня 1, их одноручное владение мечом или двуручное владение мечом будет только в промежуточном ранге ученика фехтовальщика.
Между тем, Ши Фэн получил в общей сложности 65 свободных очков мастерства от прохождения первых пяти испытаний. В дополнение к очкам, которые он получил от выполнения заданий и очков, которые давались ему каждые пять уровней, теперь у него было в общей сложности 168 неиспользованных свободных очков мастерства.
После того, как Ши Фэн израсходовал все свои свободные очки мастерства, его одноручное владение мечом достигло ранга основного фехтовальщика.
Однако Ши Фэн все еще не был удовлетворен этим результатом.
После чего он достал из сумки темно-золотую тень Чистилища 20-го уровня, которую он ранее купил на аукционе Черного Крыла, и поменял ее на Демонический Яд 15-й уровень.
- Тогда давайте начнем процесс пожирания.”
Ши Фэн посмотрел на черный как смоль бездонный клинок в своей руке. Затем он предложил десять уровней 15 таинственного железного оружия, которое он подготовил в более ранний срок, и уровень Демонический Яд 15 в качестве жертвоприношений для обновления бездонного клинка.
Хотя было жаль, что у него не было десяти секретных серебряных оружий 15 уровня, чтобы использовать их в качестве жертвы, легендарный квест имел первостепенное значение. Он не мог позволить себе даже малейшей оплошности, и ему необходимо было использовать все доступные средства.
Чтобы увеличить потенциал Aбиcсального клинка, Ши Фэн намеревался собрать десять золотых орудий 15 уровня. Поэтому он намеренно все это время держал Абиссальный клинок на уровне 10.
Теперь, однако, у него больше не было возможности сделать это.
Бездонный клинок начал источать темный туман, который сразу же напал на жертвенное оружие, подготовленное Ши Фэном.
В течение трех секунд даже несравненно твердое демоническое проклятие, одноручный меч темно-золотого ранга, превратилось в темный туман и было поглощено бездонным клинком.
После того, как бездонный клинок закончил пожирать жертвенное оружие, оружие больше не было полностью черным как смоль. На лезвии меча появились золотые божественные руны, испуская слабое золотое свечение. Тем временем весь клинок тоже стал серебристо-серым.
Kогда Ши Фэн небрежно взмахнул бездонным клинком, рассекая им воздух, у него возникло ощущение, что он разрезает прозрачный лист бумаги.
- Oстрый! Ши Фэн посмотрел на бездонный клинок в своей руке, удивление заполнило его глаза.
Если он будет сочетать такую остроту с основной разрушительной силой пассивного навыка, даже без ледяного синего дьявольского пламени, он сможет легко уничтожить таинственное железное оружие и оборудование. Секретно-серебряные ранжированные предметы также будут смогут продержаться только некоторое время.
[Бездонный клинок] (одноручный меч, магическое оружие)
Мощность Атаки +211
Все Атрибуты +25
Скорость Атаки +8
Игнорировать Уровни +8
Нападения:
35% шанс нанести 200% урона.
10% шанс нанести 300% урона.
20% шанс вызвать проклятие Doom, уменьшая все атрибуты на 40% в течение 30 секунд.
Если владелец принадлежит к любому классу, связанному с фехтовальщиком, все уровни навыков +3.
Увеличение бесплатных очки способностей, полученные за каждое повышение уровня на 2 очка.
Уровень Техники 15. Можно модернизировать. (добудьте десять уровней 20 таинственное железное оружие и один уровень 20 Секретное Серебряное оружие для обновления до уровня 20). Может эволюционировать (неизвестно).
Дополнительный Навык 1: Фантомное Убийство. Мгновенно создает двойника. Вы можете управлять этим двойником. Двойник будет иметь 55% оригинальных атрибутов тела и все навыки. В то же время, можно заменять двойника на обычное тело.
Продолжительность: 40 секунд
Перезарядка: 5 минут
Дополнительный Навык 2: Абиссальная связка. Связывает врагов и препятствует движению, уменьшая защиту на 100%.
Продолжительность: 3 секунды
Время восстановления: 1 минута
Дополнительный Навык 3: Вспышка Девяти Драконов. Мгновенно создает девять фантомов Абиссального клинка для использования владельцем; каждый фантомный меч способен наносить до 30% урона.
Продолжительность: 30 секунд
Перезарядка: 5 минут
Дополнительный Навык 4: Темный Жестокий Танец. 45% от общего урона, нанесенного цели, распространяется в конусообразной области по направлению к целям на расстоянии 12 ярдов.
Продолжительность: 30 секунд
Время восстановления: 1 минута
Абиссальный клинок был лично создан мастером-кузнецом Олиссом, используя клыки черного драконьего короля в качестве материала. Это один из тридцати шести знаменитых мечей, и это занимает 31 место. Однако, этот меч был проклят черным королем драконом. Помимо обеспечения владельца с огромной силой, будет люфт каждый период времени. Однако после того, как он был реконструирован Джеком с использованием звездного Кристалла, сила люфта была значительно уменьшена. Если владелец не сможет подавить ответную реакцию, он получит проклятие призрака черного короля драконов, постоянно уменьшая все атрибуты на 50%.
Невозможно выбросить.
Невозможно торговать.
_ Как и ожидалось от магического оружия. Несмотря на то, что в качестве жертвы было использовано только десять таинственных железных орудий и одно темно-золотое оружие, его новая сила атаки даже выше, чем оружие из темного золота того же уровня. Эта сила атаки уже могла соперничать с двуручным мечом темно-золотого ранга. Ши Фэн удовлетворенно улыбнулся.
У темного золота 15-го уровня было только 183 силы атаки. Между тем, Абиссальный клинок имел 211 атакующих сил; он был намного сильнее, чем демоническое проклятие. Не говоря уже о том, что другие атрибуты и навыки Абиссального Клинка также получили значительное улучшение от обновления.
К сожалению, Абиссальный клинок все еще был далек от того, чтобы быть достойным соперником.
Тень чистилища, темно-золотой одноручный меч 20-го уровня.
[Тень чистилища] (одноручный меч, темно-золотой ранг)
Уровень 20 (может быть повышен дважды)
Мощность Атаки +273
Сила+30, Ловкость +25, Выносливость +22
Скорость Атаки +2
Нападения:
20% шанс нанести 300% урона.
10% шанс уменьшить наносимый урон по цели на 20%. Эффект не штабелируется.
дополнительный навык-
Сила чистилища: при активации увеличивает скорость атаки на 100% и урон, наносимый на 30% в течение 15 секунд.
Перезарядка: 2 минуты
Что тут сказать? Оружие и снаряжение 20-го уровня были существенно мощнее, чем 15-го уровня.
На уровне 20 игроки могут принять участие в акции, чтобы стать классом уровня 1. Следовательно, оружие и оборудование 20-го уровня будут значительно сильнее.
_ Xотя сила атаки значительно улучшилась, этого будет недостаточно, чтобы пройти 6-е испытание._
Ши Фэн знал, что боевая мощь игрока не может быть измерена только силой его атаки. Увеличение силы атаки только означало, что урон, наносимый игроками, будет выше, чем раньше. Между тем, боевая мощь была синтезом различных других факторов, таких как сила, ловкость, выносливость и другие основные атрибуты. Уровень квалификации также был фактором, который следует учитывать.
Даже если Ши Фэн умножит свою текущую силу атаки в три-четыре раза, его HP все равно будет в десятки раз ниже, чем у монстра в 6-м испытании. Если он не сможет уклониться от атак монстра, нескольких мощных атак хватит, чтобы он потерял свою жизнь. Таким образом, увеличение силы атаки не принесет слишком большого увеличения его общей боевой мощи.
Игрок был похож на деревянное ведро, которое использовалось для сбора воды. Насколько они сильны, зависит не от их сильных сторон, а от их слабостей.
Ши Фэн вызвал системный интерфейс. Поскольку Укарус уже открыл систему обмена сокровищницы храма бога войны для Ши Фэна, теперь он мог напрямую обменять свои очки заслуг через систему. Ши Фэн немедленно использовал 1500 очков заслуг, чтобы обменять их на темно-золотое оружие 20 уровня. Затем он достал из сумки еще десять загадочных железных орудий 20-го уровня.
На складе Гильдии хранилось множество загадочного железного оружия. Кроме того, в течение последних нескольких дней, в то время как Ши Фэн, Аква Pоуз и Огненный Танец оказались пойманы в ловушку в забытых землях, Блэки и другие были заняты рейдами на командных подземельях на 5 человек на уровне 20, чтобы выровнять и получить материалы и оборудование. Они готовились бросить вызов десяти великим подземельям на 20-ом уровне. За все это время они получили много таинственного оружия и оборудования 20-го уровня. В настоящее время Нулевое Крыло обладало самым мощным оружием и оборудованием 20 уровня из всех гильдий в городе Белой Реки.
С таким большим запасом, Ши Фэн отложил в сторону некоторые из 20-го уровня таинственного железа ранжированного оружия и оборудования с самыми слабыми характеристиками для будущего использования. Однако он никогда не думал, что сможет так быстро найти им хорошее применение.
После чего Ши Фэн решил обновить Абиссальный клинок еще раз.
В Сфере Бога 20-й уровень считался пограничным порогом. Точно так же, как в то время, когда Абиссальный клинок поднялся до уровня 10 и он получил значительное улучшение, тоже самое должно произойти и при достижения им уровня 20. Теперь, сможет ли Ши Фэн очистить следующее испытание, будет зависеть исключительно от мощности Абиссального клинка 20 уровня.
Процесс поглощения на этот раз явно отличался от того, когда Абиссальный клинок был повышен до уровня 15.
После поглощения подношений, Абиссальный клинок взорвался и выпустил рев дракона. Небо и земля задрожали перед этим могучим ревом. Сразу же после этого Абиссальный клинок вырвался из рук Ши Фэна и поплыл в воздухе.
_Буум!_
Бездонный клинок взорвался, превратившись в Черный торнадо. Все вокруг замерло, словно затаив дыхание.
Когда Черный торнадо рассеялся, на его месте появилась гигантская фигура. Эта фигура была ни чем иным, как призраком Черного драконьего короля, которого Ши Фэн видел раньше. Однако, по сравнению с первым разом, когда Ши Фэн увидел его, призрак, который появился на этот раз, был намного более ярким. Более того, разрушительная аура, которую он излучал, была намного сильнее, чем раньше. Даже когда он столкнулся с высшими экспертами на Вечном троне, Ши Фэн не был так напуган.
Конечно, это несоответствие было также связано с тем, что эти большие шишки намеренно подавляли свои ауры.
В этот момент призрак Черного Драконьего короля, который был несколько сотен метров в высоту, повернулся, чтобы посмотреть на Ши Фэна и показал усмешку подобную человеческой. Вскоре призрак рассеялся и снова превратился в Абиссальный клинок. Когда меч приземлился, его лезвие глубоко вонзилось в землю перед Ши Фэном, и только рукоять осталась над землей.
Прошло некоторое время, прежде чем Ши Фэн постепенно оправился от своего оцепенения. Затем он медленно протянул руку и вытащил Абиссальный клинок.
Внешний вид Абиссального клинка сильно изменился после модернизации. Весь меч теперь был серебристо-серого цвета, и он источал слабую, черную ауру смерти. На лезвии и на рукояти меча появилось изображение черного дракона. Вокруг рукояти также были обернуты маленькие черные цепочки, по-видимому, служившие печатью для дракона.
“Я только что сделал то, чего не должен был делать?- Удивился Ши Фэн, горько рассмеявшись, глядя на изображение
дракона.
Все происходило именно так, как сказал Фауст, легендарный персонаж, которого Ши Фэн встретил в долине Звездной Реки.
Магический меч был обоюдоострым оружием. По мере того, как магическое оружие будет набирать силу, проклятие, содержащееся в нем, также будет усиливаться. Со временем, владелец рано или поздно будет поглощен силой магического оружия.
Hеобыкновенная cила исxодит от необыкновенной воли.
Это был единственный совет, который Фауст дал Ши Фэну.
После того, как Ши Фэн схватил Абиссальный клинок, который претерпел огромные изменения в своем внешнем виде, он смог полностью почувствовать ужасающую силу, заключенную в самом мече. Kак будто меч был живым. Ши Фэн даже почувствовал пульсацию, когда схватился за рукоять Абиссального клинка. Казалось, что призрак черного драконьего короля ревел внутри Абиссального клинка и в любой момент мог прорваться сквозь его печати.
- Такие мощные атрибуты!” Когда Ши Фэн проверил атрибуты Абиссального клинка, он был восхищен.
Абиссальный клинок определенно был лучшим оружием ниже эпического ранга, которое видел Ши Фэн.
Даже сверкающий Mетеор, созданный гением кузнечного дела Селиорой, не был ему ровней.
B настоящее время, основываясь на атрибутах Абиссального клинка, не было бы преувеличением назвать меч псевдо-экстраординарным предметом. При условии, что он сможет продолжать модернизировать его, он скоро достигнет стандарта эпического ранга.
[Абиссальный клинок] (одноручный меч, магическое оружие)
Мощность Атаки +302
Все Атрибуты +30
Скорость Атаки +10
Игнорировать Уровни +10
Нападения:
40% шанс нанести 200% урона.
15% шанс нанести 300% урона.
20% шанс вызвать проклятие Doom, уменьшая все атрибуты на 40% в течение 30 секунд.
Eсли владелец принадлежит к любому классу, связанному с фехтовальщиком, все уровни навыков +3.
Увеличение бесплатных очков способностей, полученных за каждое повышение уровня на 2 очка.
Уровень Оснащения 20. Можно модернизировать. (используйте десять секретно-серебряных оружий 25 уровня и одно золотое оружие 25 уровня для обновления до 25 уровня).
Может эволюционировать (неизвестно).
Дополнительный Навык 1: Фантомное Убийство. Мгновенно создает двойника. Вы можете управлять этим двойником. Жвойник будет иметь 70% оригинальных атрибутов тела и все навыки. В то же время, двойник и оригинальное тело могут быть заменены.
Продолжительность: 40 секунд
Перезарядка: 5 минут
Дополнительный Навык 2: Абиссальная связка. Связывает врагов и препятствует движению, уменьшая защиту на 100%.
Продолжительность: 4 секунды
Время восстановления: 1 минута
Дополнительный Навык 3: Вспышка Девяти Драконов. Мгновенно создает двенадцать фантомов Абиссального клинка для использования владельцем; каждый фантомный меч способен нанести до 40% урона.
Продолжительность: 30 секунд
Перезарядка: 5 минут
Дополнительный Навык 4: Темный Жестокий Танец. 50% от общего урона, нанесенного цели, распространяется в конусообразной области по направлению к целям на расстоянии 12 ярдов.
Продолжительность: 30 секунд
Время восстановления: 1 минута
Дополнительный Наывык: Черный Император. При активации каждый критический удар будет накапливать один слой ауры смерти. Каждый слой ауры смерти может быть использован для увеличения всех атрибутов владельца на 2% и скорости атаки и скорости движения на 1% в течение 10 секунд, или использоваться для уменьшения перезарядки навыка на 3 секунды. Максимум 30 слоев ауры смерти.
Продолжительность: 10 минут
Перезарядка: 18 часов
Абиссальный клинок был лично создан мастером-кузнецом Олиссом, используя клыки черного драконьего короля в качестве материала. Это один из тридцати шести знаменитых мечей, который занимает 31 место. Однако, этот меч был проклят черным драконьим королем. Помимо обеспечения владельца огромной силой, каждый период времени будет происходить определенный отток. Однако после того, как он был реконструирован Джеком с использованием звездного Кристалла, сила оттока была значительно уменьшена. Если владелец не сможет подавить ответную реакцию, он получит проклятие Черного Драконьего короля, постоянно уменьшая все атрибуты на 50%.
Невозможно отбросить.
Невозможно торговать.
- Как и следовало ожидать от магического оружия. Оно действительно не разочаровывает. Даже эпическое оружие редко имеет такие позиции. Теперь, даже не достигнув уровня эпического оружия, он уже обладает таким серьезным наследием.”
Ши Фэн вздохнул с облегчением, внимательно прочитав описание Черного императора. С ним у него не должно быть никаких проблем во время 6-ого испытания.
Глубокие наследования редко наблюдались на ранних стадиях Сферы Бога. Они только начали становиться широко известными во время средних этапов игры.
Наследство и навыки были разными вещами. В Сфере Бога навыки, предоставляемые каждому классу, были созданы для того, чтобы вместить массу игроков, поэтому у них не было индивидуальности. Другими словами, вместо того, чтобы создавать навыки для обслуживания отдельного игрока, игроки должны были адаптироваться к заранее подготовленным навыкам, независимо от пригодности указанных навыков. Между тем, наследование может быть использовано игроками для создания своего собственного уникального метода атаки, позволяя больше свободы в их боевых стилях. Это также может еще больше увеличить боевую мощь игрока.
Самое основное из наследований в Сфере Бога увеличило бы навыки игрока, такие как увеличение урона навыка или изменение эффектов упомянутого навыка, чтобы позволить более гибкий стиль борьбы.
Что касается более продвинутых наследий, они не только изменят навыки игрока, но и могут увеличить атрибуты игрока. Между тем, наследство Черного императора явно принадлежало к этой категории.
Если бы другие увидели атрибуты Абисссального клинка, их челюсти определенно упали бы на землю. Некоторые даже стали бы мечтать получить такой клинок.
Такая организация, как Подземный мир, которая постоянно собирала всевозможные мощные предметы, определенно не колеблясь использовала бы любые бессовестные средства, чтобы завладеть Абиссальным клинком.
В современном обществе виртуальные игры уже стали одной из основных форм развлечений в мире.
Появление Сферы Бога еще больше укрепило положение игр виртуальной реальности в жизни людей. В настоящее время средний человек проводит почти половину своего дня, живя в Сфере Бога. Именно по этой причине все игроки хотели жить лучшей и более респектабельной жизнью в этой игре.
В конце концов, жизнь в Сфере Бога была такой же, как и другая часть их собственной жизни.
Однако, в отличие от их жизни в реальном мире, их жизнь в виртуальном мире была намного чище и проще.
Как правило, они нуждались только в хорошем оружии, оборудовании и влиянии в игре.
В сегодняшнем мире стремление игроков к виртуальным предметам было не меньше, чем стремление женщин к предметам роскоши.
Ведь в глазах среднестатистических игроков оружие и экипировка были олицетворением силы. Великолепное оружие и оборудование, которое позволяло иметь потрясающий урон, были предметом зависти средних игроков.
Высокоуровневое оружие и снаряжение были символами силы в Сфере Бога, и бесчисленные игроки преследовали их. Именно по этой причине многие игроки были готовы потратить сотни и тысячи, а иногда даже десятки тысяч кредитов на покупку этих мощных предметов. Некоторые богатые юноши, которые родились с золотой ложкой, даже потратили бы несколько миллионов, не моргнув глазом, чтобы получить мощный предмет.
Эти люди были готовы пойти на такие крайности, потому что с мощным оружием и снаряжением они могли испытывать удовольствие от превосходства над другими.
В случае с таким магическим оружием, как Абиссальный клинок, его нельзя было бы продать за астрономическую цену в несколько десятков миллионов. Ши Фэн вспомнил, что в прошлом через год после официального запуска Сферы Бога легендарный предмет появился на мировом аукционе, который проводился в реальном мире. В то время легендарный предмет был продан за 60 миллионов кредитов. Такая высокая цена потрясла весь мир. Однако вскоре после аукциона человек, который продал легендарный предмет, сразу же пожалел об этом решении.
Во всей Сфере Бога было только ограниченное количество легендарных предметов, и каждый из них считался стратегическим оружием гильдий. Просто владея одним из таких орудий, игрок может легко пройти через свои акции класса 4 или даже 5. Между тем, стоимость эксперта уровня 5 может достигать десятков миллиардов кредитов. Причина в том, что если в Гильдии появлялся эксперт уровня 5, Гильдия будет иметь возможность завоевать два или три дополнительных города, каждый из которых может содержать население в несколько миллионов человек.
Конечно, Абиссальный клинок все еще был неспособен конкурировать с легендарным оружием в настоящее время; он еще не был даже на уровне эпического оружия. Тем не менее, это было то, в чем Ши Фэн сейчас нуждался больше всего.
Для Ши Фэна несколько сотен точек дополнительных атрибутов не были столь же полезны, как мощный навык. И наследие Черного императора подвернулось как раз вовремя.
Ши Фэн научился многим мощным навыкам. Однако все они обладали одной и той же фатальной слабостью; все они обладали взрывной силой, но ни один из них не обладал какой-либо стойкостью.
Возможно, эта слабость не будет проблемой, когда эти навыки будут использоваться внутри подземелья или против игроков с плохим оборудованием. В конце концов, когда вы идете против игроков с плохой экипировкой, Ши Фэну даже не нужно было использовать все навыки в своем арсенале, чтобы прикончить их. Он мог просто сокрушить их превосходящими качествами, и даже не потребовались бы техники. Между тем, находясь в подземельях, он должен был бы атаковать монстров, а целителям достаточно было исцелять его, а другим игрокам поддерживать его атаку. Ему нужно было только выжить и дождаться окончания восстановления своих навыков, прежде чем начать следующий залп атак.
Но когда он сражался с монстрами или игроками, которые были равны по силе с ним, просто короткая вспышка урона не приведет его к победе. Без устойчивости он был бы в мгновение ока растоптан своим противником. Возьмем, к примеру, Абсолютное Небо. Когда он устроил засаду на Ши Фэна, после того, как Ши Фэн выдержал его серию атак, его единственным дальнейшим ходом было бегство.. так как у Абсолютного Неба не было способа воспользоваться слабостью противника, его ждала только смерть.
После обновления Абиссального клинка, Ши Фэн задумался на два с лишним часа о том, как включить наследие Черного императора в свой боевой стиль. Теперь он чувствовал себя гораздо увереннее в ожидании 6-го испытания.
- Пора посмотреть, что за чудовище ждет меня на шестом испытании.”
Ши Фэн слабо улыбнулся. Вытянув палец, он нажал " да " на системном интерфейсе и начал следующее испытание.
Внутри Вечного трона выcшие эксперты xрама бога войны в настоящее время наблюдали за ситуацией внутри двенадцати испытаний, и все они были шокированы, обнаружив, что Ши Фэн владел магическим оружием.
“Какой удивительный малыш. Oн даже не фехтовальщик уровня 1, но он действительно способен овладеть магическим оружием. Более того, он даже смог увеличить свою силу до такой степени.”
- Владелец магического оружия. Повелитель таинственного пламени. Более того, его контроль над собственной властью явно перешагнул этот порог. Он точно знает, как удивлять нас раз за разом.”
“Ты прав. Было бы прекрасно, если бы это было просто волшебное оружие и Таинственное пламя, но он уже достиг такого уровня контроля над своей собственной силой. Mногие из тех, кто достиг уровня 3 класса, все равно не могут достичь такой степени контроля. Похоже, у него не будет никаких проблем с прохождением 6-го уровня. В нем скрыт такой огромный потенциал, что если бы он пришел к нам немного позже, он, возможно, смог бы пройти даже 7-е испытание. Какая жалость.”
"Порог", на который ссылались эти большие шишки NPC, был просто способностью отображать 50% своей собственной боевой мощи. Однако ни один из этих NPC не знал, что в прошлом Ши Фэн когда-то был королем меча 3 уровня. Тогда Ши Фэн был способен показать до 80% своей личной боевой мощи. Eсли бы не его слабое телосложение, ограничивающее потенциал развития его мозга, а также качество его собственного оборудования, являющегося проблемой, Ши Фэн уже давно был бы повышен до императора меча уровня 4.
- Тут уж ничего не поделаешь. Кто бы мог подумать, что печать бесконечной бездны окажется так быстро сломлена?”
- Hет смысла испытывать жалость по этому поводу. Мы, эксперты, тоже должны подготовиться к тому, когда закончится испытание. В противном случае, мы сломаем наши спины от переутомления.”
Владыки серебряных тронов единодушно признали потенциал Ши Фэна. Однако, в отношении того, что Ши Фэну удалось очистить 7-е испытание, они не питали по этому поводу никакой надежды. Причина в том, что прошло уже более тысячелетия с тех пор, как кто либо проходил 7-е испытание.
---
Внутри двенадцати испытаний стадией для шестого испытания была пещера лавы, похожая на пещеру Бога пламени. Однако Мана огненного типа здесь была намного чище, чем в пещере Бога пламени. На данный момент Ши Фэн стоял внутри этой пещеры, а расплавленная горячая лава вокруг него издавала булькающие звуки, протекая через пещеру. Если бы Ши Фэн не обладал 20 точками огнестойкости, что позволяло ему в определенной степени быть невосприимчивым к нагреванию, он бы уже давно был сварен в столь горячей температуре. Любой средний игрок, который пришел бы сюда, был бы уже полумертвым только от высокой температуры.
Прежде чем Ши Фэн смог полностью рассмотреть местность внутри пещеры, гигантская покрытая пламенем змея длиной более двадцати метров появилась из расплавленной лавы.
[Змея Балрог] (Элитный монстр)
Уровень 20
HP 150,000 / 150,000
Даже если Ши Фэн не знал точно, насколько силен была эта змея Балрог, он не сомневался, что этот змей обладал очень высокой устойчивостью к атакам типа огня.
- Давай используем тебя в качестве испытания моего нового оружия.”
Ши Фэн слабо улыбнулся, и обнажил Aбиссальный клинок и тень Чистилища. Однако он не бросился прямо на змею, так как это мог сделать только идиот. Прежде чем броситься в бой, эксперты сначала попытаются понять как можно больше о своем противнике. Поэтому Ши Фэн просто стоял неподвижно и спокойно наблюдал за каждым движением змеи, знакомясь с движениями гигантского змея.
Балрог тоже не была идиотом. Она явно знала, что была намного сильнее Ши Фэна и что ее HP был в десятки раз выше, чем у Ши Фэна. Поэтому, вместо того, чтобы дать Ши Фэну время изучить его, змея Балрог немедленно расширила свою пасть и послала огненные шары, летящие один за другим на Ши Фэна.
Ноги Ши Фэна пришли в движение, его тело мгновенно реагировало и оставляло после себя остаточное изображение, когда он легко уклонялся от этих летящих в его стороны огненных шаров.
Не сдаваясь, змея Балрог продолжала бомбардировать Ши Фэн потоком огненных шаров.
Если трех не хватило, то будет пять. Если пяти недостаточно, то десять. Вскоре пространство внутри пещеры было заполнено огненными шарами.
Атакуя таким образом, змея Балрог не только могла нанести урон своим врагам, но и помешать им приблизиться к нему. Cтолкнувшись с таким методом атаки, который сочетал в себе как нападение, так и защиту, средние игроки определенно оказались бы беспомощными и страдали от бомбардировки этих десятков огненных шаров. Ши Фэн, однако, не был средним игроком. вместо того чтобы отступить перед лицом всех этих огненных шаров, он без малейшего колебания решил идти вперед. Тем не менее, вопреки ожиданиям, Ши Фэн не закончил трагическим концом от огненных шаров. Вместо этого он выглядел так, как будто танцевал, когда плыл сквозь огненный дождь, его действия казались легкими и приятными.
Однако, когда расстояние между ним и змеей Балрог сократилось до 20 ярдов, он больше не мог полагаться только на уклонение от огненных шаров, чтобы двигаться вперед.
_ Я в основном понял его время атаки. Теперь, пришло время взглянуть на то, как удивительно мое новое оружие._ Ши Фэн внутренне улыбнулся, глядя на змею Балрог, которая постоянно выплевывала огненные шары.
Ши Фэн активировал ледяное дьявольское пламя, и темно-синее пламя немедленно обернулось вокруг его тела. Затем он в один шаг появился прямо за головой змеи Балрог.
Первое, что он сделал, когда прибыл на место, это послал вертикальный удар вниз по голове змеи Балрога, причинив монстру -372 урона.
- Такая сильная защита! Ши Фэн посмотрел на полученные повреждения, недоверие заполнило его глаза.
Сам Абиссальный клинок уже обладал силой атаки 302. Если принять во внимание силу Ши Фэна, то его общая сила атаки должна быть намного больше 700 очков. Более того, ледяное дьявольское пламя также увеличило наносимый им урон на 20%. Тем не менее, ему удалось нанести только -372 урона монстру. Защита змеи Балрог может соперничать с монтром божественного уровня.
Если бы Ши Фэн не улучшил Абиссальный клинок до 20 уровня и не оборудовал тень Чистилища темным золотом, Ши Фэн, возможно, сейчас даже не смог бы нанести -150 урона змее Балрог.
В этот момент Ши Фэн обрадовался, что не начал шестое истыпание раньше времени. В противном случае его шансы на победу были бы ниже 20%.
Хотя Ши Фэн позволил этой мысли задержаться в его голове на мгновение, его атаки на змею Балрог не прекращались ни на секунду.
Сразу же после своего первого удара мечом, Ши Фэн использовал громовую вспышку. Три электрические дуги нырнули в пылающую змею Балрог, пронзив ее гигантское тело и причинив повреждения -554, -1,528 и -1,125. Ущерб, который он нанес, был намного выше, чем раньше. Одновременно, он также нанес урон дебафф, который длился 20 секунд.
После чего Ши Фэн продолжил рубить, и его атака достигла критического удара и нанесла почти -2,000 урона.
Когда Ши Фэн приземлился на землю, он немедленно продолжил шквал ударов мечом. Абиссальный клинок теперь имел 40% шанс нанести критический удар, поэтому Ши Фэн мог нанести критический удар с любой другой атакой.
От этой серии нападений, змея Балрог потеряла более 7000 НР. Тем не менее, гигантская змея имела 150 000 НР; Ши Фэну нужно было бы повторить такой взрыв атак, по крайней мере, еще двадцать раз, чтобы убить его.
Первоначально, Ши Фэн был вполне доволен тем ущербом, который он наносил. Таким образом, даже не активируя Черного императора, у него все еще был очень высокий шанс убить змею Балрог. К сожалению, это счастье было недолгим. Причина в том, что Ши Фэн вскоре обнаружил, что HP змеи Балрог быстро восстанавливался; фактически он восстанавливался 500 HP каждую секунду. Эта сумма была даже выше, чем одна из обычных атак Ши Фэна. Если Ши Фэн бездействовал, Змея Балрог полностью восстановиться менее чем за 20 секунд.
Тем временем, змея Балрог немедленно послала свой хвост в сторону Ши Фэна, наконец-то отреагировав на его атаки.
Ши Фэн поспешно использовал парирование, чтобы блокировать атаку. Хотя он не пострадал от удара хвостом змеи Балрог, он был вынужден отступить на три шага, а его рука онемела от силы удара. С точки зрения разрушительной силы, змея Балрог определенно превосходила химеру. Змея Балрог была также намного быстрее. Ши Фэн был вынужден использовать парирование, потому что он не мог уклониться вовремя.
В настоящее время парирование Ши Фэна было на уровне 7, поэтому онемение руки заняло 21 секунду.
Помимо парирования, у Ши Фэна также был защитный клинок, навык, который имел как наступательные, так и оборонительные возможности. В настоящее время защитный клинок был на уровне 6, и у него была перезарядка в две минуты. Хотя его перезарядка была намного дольше, чем парирование, она позволила Ши Фэну полностью блокировать четыре атаки ближнего боя и восемь атак дальнего боя. Он также был бы невосприимчив к атакам зарядов.
Как только десятки огненных шаров были готовы ударить его, Ши Фэн прыгнул в воздух, уклоняясь от них. Сразу после этого змея Балрог снова замахнулась хвостом на Ши Фэна. Когда ее хвост проносился по воздуху, был даже слышен свист ветра.
Перед лицом этой мощной атаки Ши Фэн не проявил никаких признаков слабости. Сразу же он парировал атаку взрывом пламени грома 7-го уровня.
Когда меч и хвост столкнулись, искры пламени разлетелись во все стороны. Хвост змеи Балрог отлетел назад, а сам монстр от краткого столкновения получил за ущерб -400. С другой стороны, Ши Фэн тяжело приземлился на землю, его ноги частично погрузились в расплавленную лаву. Над его головой также появился урон в размере более -700 баллов. Как и ожидалось, в прямой конфронтации Ши Фэн определенно был намного слабее змея Балрога. Тем не менее, сейчасс Ши Фэн был, вероятно, единственным игроком в Сфере Бога, который рискнул бороться с особым элитным монстром.
Хoтя Ши Фэн проиграл змее Балрог в прямом противоcтоянии, взрыв Громового пламени, навык, который он использовал, был не просто мощным разрушительным навыком. Это также был навык контроля.
Oднако, змея Балрог была особым элитным монстром, она обладала степенью устойчивости к навыкам управления.
Cледовательно, взрыв громового пламени 7 уровня, который первоначально поместил бы врагов, пораженныx им, в обморок на пять секунд, только сумел вывести из строя змею Балрог на 3,5 секунды.
Для средних игроков 3,5 секунды могут показаться не очень долгим временем. Для Ши Фэна, однако, этого времени было предостаточно.
Лезвие Ветра!
Ши Фэн немедленно атаковал змею Балрог. Одновременно его скорость атаки увеличилась на 30%.
Однако Ши Фэн все еще не был удовлетворен этим. Затем он приступил к активации дополнительного навыка тени Чистилища, силы Чистилища.
[Сила Чистилища]
При активации увеличивает скорость атаки на 100% и наносимый урон на 30% на 15 секунд.
Перезарядка: 2 минуты
Затем Ши Фэн активировал Вспышку Девяти Драконов.
Вокруг Ши Фэна внезапно появились двенадцать призраков Абиссального клинка. Kаждый фантом был способен наносить 40% урона в течение 30 секунд. Tем не менее, у него была длинная перезарядка в пять минут.
Ши Фэн размахивал двумя мечами, используя всю свою силу. В дополнение к двенадцати фантомам абиссального клинка, которыми он управлял, в общей сложности четырнадцать мечей окружили и безумно напали на Змею Балрог.
Спустя несколько мгновений пещера наполнилась силуэтами танцующих мечей.
Четырнадцать... двадцать восемь... пятьдесят шесть... сто двенадцать…
Бесчисленные изображения мечей вспыхивали в воздухе, образуя шторм мечей, которые пожирали змею Балрога.
Мечи Ши Фэна один за другим рубили тело змеи Балрога и каждый удар наносил около -500 урона. Более того, почти половина этого шквала атак достигла критического удара, каждый из которых наносил монстру около -1 000 урона.
Между тем, каждый из Фантомов абиссального клинка также сумел нанести более чем 200 повреждений змее Балрог. Общий ущерб от двенадцати фантомов был еще более страшным, чем у самого Ши Фэна.
Как будто у 150000 НP змеи Балрог открылись шлюзы и он неумолимо быстро терял свои очки.
В течение коротких 3,5 секунд HP змеи Балрог уже упал до 61%. Когда змея Балрог пришла в сознание, она сразу же разъяренно заревела. В этот момент, однако, Ши Фэн направил абиссальный клинок на змею Балрог.
- Ты не вовремя проснулась.- ухмыльнулся Ши Фэн и сразу же наложил абиссальную повязку на змею Балрога. Если он позволит змее Балрог прийти в себя, все его предыдущие усилия окажутся впустую.
В мгновение ока появились девять черных как смоль цепей и быстро обернулись вокруг змеи Балрог связав ее. Между тем, змея Балрог не могла ничего делать, кроме как гневно рычать, беспомощно наблюдая, как меч за мечом пронзают ее собственное тело, непрерывно пожирая ее HP.
Абиссальная повязка длилась четыре секунды. Более того, после нее сопротивление змеи Балрог змея навыкам управления оказалось совершенно неэффективным; эффективная продолжительность Абиссальной повязки не была уменьшена ни в малейшей степени. Кроме того, абиссальная повязка снизила оборону змеи Балрог на 100%, превратив врожденно мощную защиту змеи Балрог змея в совершенно бесполезный придаток.
Теперь каждый из ударов меча Ши Фэна наносил более -800 урона, а случайный тройной критический удар наносил более -2 500 урона.
над головой змеи Балрог появился ряд великолепных цифр. Не успевало столь милое глазам число -2 500 исчезнуть, как на том же месте появлялся урон более -1 700 очков. Практически один из каждых двух ударов достигал критического удара.
Между тем, каждый из двенадцати призраков Абиссального клинка теперь наносил змее Балрог более чем 350 повреждений.
Для змеи Балрог эти четыре секунды оказались кромешным адом.
К тому времени, когда змея Балрог вырвалась из абиссальной повязки цепей ее НР было только 19%. Однако Ши Фэн уже давно был готов к этому моменту.
- Исчезни!- Ши Фэн поднял серебристо-серый абиссальный клинок.
Плотный огонь-типа Мана в окрестностях начал собираться вокруг глубоководной лопасти, в результате чего меч ослепляюще вспыхнул.
Это был действительно высший навык Ши Фэна, взрыв пламени.
[Взрыв Пламени]
Уровень 5 (требуется 4,000,000 EXP для обновления до уровня 6)
Продолжительность: 2 секунды
Собирает силу пламени в одну точку и наносит 420% урона цели.
Количество атак: 6 раз
Время восстановления: 3 минуты 30 секунд
Прежде чем змея Балрог успела начать атаку, Ши Фэн уже шесть раз взмахнул раскаленным абиссальным клинком. Все шесть взмахов меча сразу же погрузились в тело змеи Балрог.
-3,310, -3,347, -6,784, -6,706, -3,371, -6,754.
Шесть пугающих повреждений появились последовательно над головой змеи Балрог, мгновенно забрав оставшиеся 28 000 НР монстра.
Вскоре после этого тело змеи Балрог начало исчезать, и только после того, как оно полностью исчезло, Ши Фэн облегченно вздохнул.
Система: змея Балрог побеждена. Шестое испытание завершено. Награждение 9,000,000 EXP, 20 бесплатных очков мастерства и 10 золотых монет. Уровень владения всеми навыками повышен на 500 баллов.
Система: шестое испытание пройдено. Вы хотите начать следующее испытание?
Опыт Ши Фэна сразу же поднялся до 41% уровня 21. Если бы Ши Фэн попал в рейтинг города Белой Реки, он был бы только под Фиолетовым Облаком и остальными. Тем не менее, он все еще был на два уровня позади Блэки, нынешнего топ-игрока города Белой Реки.
_ Наконец, я прошел испытание. Должен ли я попытаться пройти 7-е испытание?_ Ши Фэн посмотрел на системный интерфейс, показывающий запрос.Ши Фэн решил принять вызов.
Теперь, когда он прошел шестое испытание, это означало, что его задача была уже выполнена. Ему вовсе не нужно было рисковать и принимать следующее испытание.
Более того, если он потеряет свою жизнь в следующем испытании, он определенно понесет тяжелое наказание; это явно не будет ограничиваться только потерей одного уровня.
По правде говоря, Ши Фэн был уверен в своих шансах на прохождение 7-го испытания. В конце концов, он даже не раскрыл наследство Черного императора, когда сражался со змеей Балрог. У него определенно были необходимые силы, чтобы бросить вызов 7-му испытанию.
После прохождения 6-го испытания, Ши Фэн получил дополнительные 1600 очков заслуг. Если он пройдет 7-е испытание, он сможет получить еще 3 200 баллов за заслуги, доведя свою общую сумму до 4 800 баллов. Это было бы достаточно очков для него, чтобы обменять на эпический ранжированный предмет.
Просто перспектива получения эпического ранжированного предмета заставила Ши Фэна почувствовать, что он должен попробовать.
Кроме того, у Ши Фэна больше не было никакого бремени, так почему бы не попробовать?
Однако Ши Фэн не был уверен, какую цену ему придется заплатить, если он проиграет. Если бы это была только потеря одного уровня, то Ши Фэн с радостью приступил бы к 7-му испытанию. Однако Ши Фэн знал, что такой исход маловероятен. Просто штраф за не завершение Испытания Богов уже считался невыносимым для игроков; некоторым игрокам, возможно, даже придется удалить и перезапустить свои учетные записи из-за суровых штрафов.
Между тем, двенадцать испытаний были самым сложным испытанием храма бога войны. Было бы оскорблением храму Бога Войны, Если бы наказание за смерть было только потерей одного уровня.
Как только Ши Фэн заколебался, его системный коммуникатор зазвонил. Ему звонила Аква Роуз.
“Что-то случилось?- Спросил Ши Фэн.
Ранее Ши Фэн уже сказал Аква Роуз, что он не хочет, чтобы его беспокоили, поскольку он собирается выполнить задание, и что, если не произойдет что-то важное, она не должна пытаться связаться с ним. Исходя из серьезного характера Аква Роуз, если бы это не было чрезвычайно важным вопросом, то она определенно не пыталась бы связаться с ним, следовательно, вопрос непосредственно касался Ши Фэна.
- Темная Звезда внезапно объявила нам войну, и несколько сотен членов нашей гильдии уже были убиты членами Темной Звезды, когда они были вне задания. Кроме того, основная команда, возглавляемая Огненным Танцем, также была захвачена Темной Звездой в лесу Серебряных Листьев. Хотя мы уже послали подкрепление, они были заблокированы членами Темной Звезды за пределами леса.
- Я хочу сказать, лидер Гильдии, что вам нужно немедленно связаться с Нежным Снегом и попросить ее прислать людей, чтобы помочь сдержать Темную Звезду, чтобы наши члены могли воспользоваться возможностью спасти Огненного Танца и других!”
Аква Роуз была крайне встревожена. Они уже несколько раз не смогли прорваться сквозь кольцо Темной Звезды вокруг леса Серебряных Листьев. Если бы эта ситуация продолжалась, Огненный Танец и другие действительно были бы убиты.
_ Фэн Сюаньян! Ты молодец!_ __
Настроение Ши Фэна сразу же упало, а в его глазах появилось убийственное намерение.
Если Огненный Танец и другие, принадлежащие к главной силе Гильдии, умрут несколько раз, это будет огромной потерей для Нулевого Крыла.
Если оставить в стороне славу, которую Огненный Танец и другие накопили для себя, просто потеря части оборудования, которым они обладали, будет серьезным ударом для Гильдии. Сколько времени им потребуется, чтобы вернуть такое драгоценное оборудование?
Между тем, когда Ши Фэн попытался выяснить, кто был ответственен за такую ситуацию, Фэн Сюаньян стал его самым сильным подозреваемым.
Фэн Сюаньян был истинный обладатель власти в Темной Звезде.
После предыдущего прямого отказа Ши Фэна, было бы странно, если бы Фэн Сюаньян не ответил. Следовательно, кто еще мог быть ответственен за объявление войны Темной Звездой?
Xотя Ши Фэн был разгневан этой новостью, если он отправиться в лес Серебряных Листоев, ко времени его прибытия Огненный Tанец и другие будут уже мертвы.
- Хорошо, я немедленно свяжусь с Нежным Снегом." Ши Фэн отключил свой звонок с Aква Pоуз после того, как сказал это. Затем он вызвал список своих друзей, выбрал имя Нежного Снега и решил связаться с ней.
Это был факт, что Уроборос и Нулевое Kрыло были союзниками. Поскольку союзник был атакован, Нежный Снег, естественно, не отказалась послать подкрепление, когда Ши Фэн попросил этого. Более того, Нежный Снег узнала обо всем этом на шаг раньше Ши Фэна. Следовательно, она уже организовала своих подчиненных еще до того, как Ши Фэн связался с ней, и в этот момент они как раз собирались поспешить в лес Серебряных Листьев.
Нежный Снег собрала 2000 членов от Уробороса, чтобы помочь Нулевому Крылу. Из них 500 были элитными членами Гильдии. Такая мощная сила представляла бы огромную угрозу для 6000 членов Темной Звезды, блокирующих путь в лес Серебряных Листьев.
- Большое спасибо за помощь, Мисс Сноу. В будущем члены Уроборос, которые делают покупки в торговой фирме Старстрик, смогут пользоваться скидкой 10% на все продукты”, - сказал Ши Фэн в благодарность.
- Ты сам это сказал. Я только с радостью приму твое предложение. Нежный Снег мило улыбнулась. В настоящее время более половины населения игроков в городе Белой Реки отоваривались в торговой фирме Старстрик. В конце концов, там не только продавались товары хорошего качества, но и был большой выбор. Кроме того, поставки продукции были регулярными и богатыми. Как правило, различные Гильдии в городе Белой реки всегда совершали поездку в торговую фирму Старстрик, прежде чем отправиться в подземелье. Eсли бы Уроборос мог получить скидку 10% при покупке там предметов, это сэкономило бы гильдии много денег.
- Но в самом деле, что происходит в головах этих людей в Темной Ззвезде? Было бы прекрасно, если бы это была обычная мелкая стычка. Однако они фактически объявили непримиримую войну Нулевому Крылу. Разве Одинокий Тиран не боится, что его гильдия может понести большие потери и потерять способность конкурировать за первое освобождение трех великих подземелий?- С любопытством заметила Нежный Снег.
Соревнование за первое освобождение трех великих подземелий уже достигло своего самого решающего момента. Более того, Темной Звезде оставалось только победить последнего босса, чтобы вырвать первого из страны смерти—и получить абсолютное преимущество над другими гильдиями.
Однако Темная Звезда вместо этого решила принять меры против Нулевого Крыла в такой критический момент.
Сфера Бога была запущена совсем недавно. На этом раннем этапе игры все были заняты выравниванием и набегами на подземелья, чтобы укрепить себя. Гильдии, в частности, очень боялись отставать от других. Даже если между гильдиями возникал конфликт, обе стороны обычно предпочитали проявлять сдержанность.
В конце концов, непримиримая война между гильдиями никому не принесет пользы. Хуже того, они могут даже быть использованы третьей стороной. Если бы такая ситуация действительно произошла, то ущерб для обеих гильдий стал бы еще более существенным. Следовательно, если бы не было огромного неравенства в силе между обеими сторонами, никто случайно не решил бы начать войну.
Темная Звезда и Нулевое Крыло были в числе шести лучших гильдий в городе Белой Реки, поэтому разница в силе между двумя гильдиями была не особенно велика. С какой бы стороны Нежный Снег не обдумывала эту ситуацию, она не могла понять, почему Темная Звезда решила внезапно объявить войну.
"Я боюсь, что в этот раз войну объявил не Одинокий Тиран, а организация, которая поддерживает его, Подземный Мир”, - сказал Ши Фэн, горько улыбаясь.
- Подземный мир! Нежный Снег нахмуриалсь. - Так вот в чем дело. Мне было интересно, как Темной Звезде удалось внезапно получить так много экспертов. Оказывается, таинственная сила, поддерживающая Темную Звезду, - это Подземный мир. Однако, как тебе удалось узнать об этом? Даже при том, что я посадила много шпионов внутри Темной Звезды, мне никогда не удавалось раскрыть силы, скрытые за ней.”
“ Фэн Сюаньян из Подземного мира нашел меня и предложил купить несколько акций Нулевого Крыла. Однако цена, которую он предложил, была просто слишком низкой. Я отклонил его предложение, так что теперь он пытается отомстить мне, уничтожив Нулевое Крыло.- Ши Фэн открыл правду.
Нежный Снег сразу же поняла ситуацию, выслушав слова Ши Фэна.
Неудивительно, что Темная Звезда совершенно не боялась начать непримиримую войну. С поддержкой Подземного мира ей нужно было только выставить часть своих сил, расположенных в восточной области Королевства Звездной Луны, чтобы полностью уничтожить Нулевое Крыло. Учитывая такое неравенство, Темная Звезда могла без опасений объявлять войну.
“Так это Фэн Сюаньян. Он действительно человек, который будет мстить за малейшие проступки. Однако, с финансовой мощью Подземного мира, его предложение купить Нулевое Крыло, которое обладает резиденцией гильдии, не должно было быть низким. По крайней мере, он должен был предложить от 500 до 600 миллионов, верно?" Нежный Снег была крайне удивлена, но знала, что Фэн Сюаньян не был скупым человеком.
- Миллиард кредитов и несколько сотен экспертов. Кроме того, они также будут предоставлять 100 золотых монет в качестве поддержки каждую неделю”, - сказал Ши Фэн.
“Один миллиард кредитов, а также 100 золотых монет в неделю? Фэн Сюаньян щедр. Даже я могла бы почувствовать искушение, если бы получила такое предложение. Тем не менее, ты сказал, что этого слишком мало? Неудивительно, что он злится.- Нежный Снег тихо засмеялась.
Ши Фэн просто ответил со слабой улыбкой, не потрудившись дать объяснение по этому вопросу.
Кроме нескольких основных членов Гильдии, знающих о том, что особняк Пурпурного Солнца является их новой резиденцией Гильдии, никто больше ничего не знал об этом. Остальные знали только, что у Нулевого Крыла есть резиденция Гильдии. Они не были уверены, где именно она находится. В конце концов, в городе Белой реки было слишком много свободных участков земли. Кроме того, особняк Пурпурного Солнца в настоящее время находится на реконструкции. Потребуется еще два дня, прежде чем он может быть использован и представлен общественности.
Ши Фэн еще немного поговорил с Нежным Снегом и закончил разговор. Затем он приступил к 7-му испытанию.
Если бы ничего неожиданного не произошло, 2000 игроков во главе с Нежным Снегом могли бы определенно разорвать окружение Темной Звезды вокруг леса Серебряных Листьев. Следовательно, то, что Ши Фэн должен был сделать сейчас, это увеличить свою собственную силу, получив еще лучшие инструменты и оборудование, медленно и постепенно увеличивая основание их Гильдии.
Что касается битвы в лесу Серебряных Листьев, Ши Фэн мог играть только роль наблюдателя. Даже если бы он бросился туда прямо сейчас, все уже давно было бы кончено к тому времени, как он прибыл.
Однако Ши Фэн определенно запомнил этот долг. Рано или поздно он вернет этот долг Темной Звезде и Подземному Миру в десять раз больше.
Этапом для 7-го испытания стал древний колизей.
Как только Ши Фэн увидел своего противника, он был шокирован.
- А почему я сам?”
Ши Фэн удивленно посмотрел на знакомую фигуру, медленно проявляющуюся в углу колизея. Однако, когда он присмотрелся к своему близнецу, то сразу же все понял.
[Призрачная Бестия] (Редкие Специальные Элиты)
Уровень 20
HP 200,000 / 200,000
Этот призрачный зверь был способен воспроизводить внешний вид и навыки врага. Однако, в отличие от игроков, он имел пугающее количество HP. В ситуации один на один игрокам было бы чрезвычайно трудно убить призрачного монстра.
В Сфере Бога единственным преимуществом игроков перед монстрами было разнообразие навыков, которыми они обладали. Между тем, игроки могут использовать эти навыки в различных комбинациях, чтобы их бой оказался еще мощнее. Однако, если призрачный зверь обладал теми же навыками, что и игроки, то игроки потеряли бы даже то небольшое преимущество, которое у них было. Сравнивая силу навыков, навыки призрачного зверя могут быть даже более мощными, чем у игроков.
“Как раз вовремя. Я давно хотел кое-что попробовать.- Ши Фэн двинулся вперед, немедленно направив удар на призрачного зверя.
Между тем, призрачный зверь также атаковал Ши Фэна, и он тоже послал удар в Ши Фэна.
В тот момент, когда два меча столкнулись, вокруг полетели искры.
Однако, когда все было сказано и сделано, Ши Фэн все еще был игроком. С точки зрения силы, он все еще был намного ниже призрачного зверя. Таким образом, Ши Фэн был вынужден сделать шаг назад, поскольку призрачный зверь превосходил его даже в скорости атаки.
Хотя последующий урон от столкновения оружия был небольшим, после столкновения в течение десятков или даже сотен раз, Ши Фэн в конечном итоге потеряет свою жизнь. В конце концов, призрачный зверь обладал 200,000 HP, в то время как HP Ши Фэна был чуть более 2,600 после достижения уровня 21. Более того, после их обмена ударами Ши Фэн получил больше повреждений, чем призрачный зверь.
Не говоря уже о том, что обе стороны также выполняли различные навыки.
Когда Ши Фэн использовал громоподобную вспышку, призрачный зверь активировал походку ветра, чтобы уклониться от атаки. Затем ему придется противостоять собственной громоподобной вспышке. Зная, что он не может принять атаку напрямую, Ши Фэн тоже активировал походку ветра, чтобы уклониться. Однако, призрачный зверь активировал лезвие ветра, чтобы немедленно появиться перед Ши Фэном. Затем он отправил очередной удар, посылая чрезвычайно быстрый вертикальный разрез вниз к своей жертве.
Ши Фэн поспешно использовал парирование, чтобы блокировать удар призрачного зверя. Он сразу же ответил Громовым взрывом пламени. В конце концов, однако, призрачный зверь использовал парирование, чтобы отразить мощную атаку.
Затем Ши Фэн последовал взрыв пламени, который был быстро встречен защитным клинком призрачного зверя.
Обмен ударами между обеими сторонами был чрезвычайно интенсивным.
Через дюжину секунд или около того, НР Ши Фэна упали до 60%. С другой стороны, призрачный зверь потерял лишь незначительное количество HP. Только боевое восстановление призрачного зверя свело на нет большую часть причиненного Ши Фэном ущерба.
“Как и ожидалось от 7-го испытания, даже обычные атаки и навыки монстра используются с такой злобой."Однако, вместо того, чтобы чувствовать страх, внутри Ши Фэна бурлило чувство возбуждения.
“Однако, ты знаешь и этот ход? Ши Фэн посмотрел на призрачного зверя, и слабая улыбка появилась на его лице. Затем он приступил к активации наследства Черного императора.
Темный туман сразу же начал выходить из абиссального клинка, а затем вошел в тело Ши Фэна.
Хотя пpизрачный зверь был способен дублировать каждый навык игрока, за короткий период времени Ши Фэн получил четкое представление о призрачном звере.
B самом начале битвы Ши Фэн активировал ледяное голубое дьявольское пламя. Hо призрачный зверь не повторил за ним это действие.
Ледяное голубое дьявольское пламя не было навыком, которому научился Ши Фэн. Это был дополнительный эффект, обеспечиваемый предметом, известным как ледяное голубое дьявольское пламя. Следовательно, Ши Фэн мог с уверенностью сказать, что призрачный зверь был неспособен дублировать дополнительные навыки оборудования игрока.
В тот момент, когда темный туман, исходящий от Aбиссального клинка, начал проникать в тело Ши Фэна, слабая серебристо-серая аура смерти появилась на поверхности его тела. Oн немедленно бросился на призрачного зверя, одновременно активируя вспышку девяти драконов. Kак только появились двенадцать фантомов абиссального клинка немедленно начали атаковать призрачного зверя.
Когда призрачный зверь увидел двенадцать фантомов, нападающих на него, он мудро решил не блокировать их. Вместо этого он бомбардировал Ши Фэна взрывом Громового пламени. Eсли Ши Фэн умрет, двенадцать призраков абиссального клинка естественно исчезнут вместе с ним.
Видя действия призрачного зверя, Ши Фэн лишь спокойно улыбнулся. Однако вместо того, чтобы уклониться от атаки, Ши Фэн решил активировать защитный клинок и продолжил атаковать жизненно важную точку призрачного зверя.
Защитный клинок обеспечил Ши Фэну полный иммунитет к четырем атакам ближнего боя. В принципе, он мог просто позволить призрачному зверю атаковать дальше, даже не защищаясь мечом. Тем временем, двойные мечи Ши Фэна также приземлились на тело призрачного зверя.
Pанее, чтобы блокировать взрыв Громового пламени Ши Фэна, призрачный зверь использовал свой собственный защитный клинок. Следовательно, сейчас у него не было выбора, кроме как принять атаки Ши Фэна.
Ши Фэн воспользовался этим шансом, чтобы нанести семь последовательных ударов по телу призрачного зверя. Его обычные атаки наносили более -500 урона, в то время как критические удары наносили более -1 000 урона.
Между тем, каждый из Фантомов Абиссального клинка также мог нанести более -200 повреждений.
Из семи ударов меча Ши Фэна , четыре достигли критического удара. Соединяя эти удары меча с атаками призраков абиссального клинка, Ши Фэн нанес более -7 000 повреждений в течение этого короткого момента. Это была очень внушительная сумма ущерба.
Однако призрачный зверь, который принял облик Ши Фэна, просто презрительно улыбнулся Ши Фэну.
Улыбка призрачного зверя ясно говорила: “это твой предел.”
НР призрачного зверя 200000 и -7,000 повреждений было для него только царапина. Он снова будет в полном порядке, как только натрет свои раны слюной.
С другой стороны, теперь, когда Ши Фэн больше не обладал никакими спасательными навыками, его ждала только смерть.
"Высокий HP-это действительно большой актив.- Ши Фэн вздохнул, когда посмотрел на панель HP призрачного зверя. В следующий момент, однако, Ши Фэн улыбнулся, сказав “ " однако, ты все еще на десять лет моложе, если думаешь, что сможешь одолеть меня только с этим своим активом.”
Ши Фэн активировал дополнительный навык тени Чистилища, силу Чистилища, увеличив скорость атаки на 100% и урон на 30% в течение 15 секунд.
Затем Ши Фэн направил на призрачного зверя абиссальный клинок и бросился на него.
Абиссальная Повязка.
Девять леденящих кровь цепей мгновенно появились из земли, обернувшись вокруг призрачного зверя и удерживая его.
Абиссальная Повязка длилась четыре секунды. Однако, несмотря на то, что он был скован, призрачный зверь не проявлял никаких признаков паники. Он даже не пытался сопротивляться ни в малейшей степени. Вместо этого, он с насмешкой посмотрел на Ши Фэна, как будто говоря, что Ши Фэн может рубить его столько, сколько захочет.
Ранее, Ши Фэн только удалось забрать около 7000 его HP после нападения на него чуть более секунды. Даже если бы призрачный зверь позволил Ши Фэну свободно действовать в течение четырех полных секунд, самое большее, что он потерял бы, было бы около 30 000 НР. Это было даже не четверть его общего HP.
Более того, после того, как Ши Фэн исчерпает все свои навыки, он также потеряет свои средства нанесения очередей урона.
Не имея ни спасательных навыков, ни взрывных навыков, конечный результат был очевиден. Следовательно, призрычный зверь был уверен в своей победе.
С самого начала у этого человека не было шанса победить его.
Однако призрычный зверь быстро обнаружил, что реальность оказалась намного более жестокой, чем его фантазия.
Абиссальная Повязка действительно длилась всего четыре секунды. Тем не менее, навык также обладал эффектом снижения защиты своей цели на 100%, и это позволило урону Ши Фэна резко взлететь.
Теперь каждая из обычных атак Ши Фэна могла нанести более чем 700 повреждений. Чудесным образом, одна из его атак даже вызвала проклятие судьбы, один из эффектов абиссального клинка. Мгновенно, НР призрачного зверя уменьшилось на 30%, а его максимальная мощность упала с 200 000 до 140 000.
Охваченный бурей мечей, HP призрачного зверя безостановочно снижался. Ши Фэн даже неоднократно наносил критические удары своими атаками, укладывая слой за слоем ауру смерти вокруг своего тела. В этой ситуации вспышка девяти драконов, можно сказать, идеально подходят для наследования Черного императора. После активации Вспышки Девяти Драконов, Ши Фэн вообще не будет испытывать недостатка в аурах смерти.
Прежде чем эти четыре секунды закончились, HP призрачного зверя уже опустился ниже 70% порога.
Как раз в тот момент, когда Абиссальная повязка была близка к потере эффекта, и призрачный зверь собирался вернуть свою свободу, Ши Фэн резко прыгнул в воздух и переключил технику меча. Одновременно он использовал десять из 30 слоев ауры смерти, которые он накопил, чтобы уменьшить охлаждение взрыва Громового пламени. Взрыв громового пламени уровня 7 имел перезарядку 30 секунд. Между тем, каждый слой ауры смерти может уменьшить время восстановления навыка на три секунды. После использования десяти слоев ауры смерти, взрыв громового пламени может быть использован снова.
Однако это было не все. Затем Ши Фэн использовал оставшиеся на нем 20 слоев ауры смерти, мгновенно увеличивая все свои основные атрибуты на 40%, а скорость атаки и скорость движения на 20% в течение десяти секунд.
Получив этот новый бафф, Ши Фэн выполнил взрыв Громового пламени, бомбардируя голову призрачного зверя и посылая летящие вокруг искры пламени. Над головой призрачного зверя появился урон в размере более -1 300 очков, и монстр на три секунды оказался в оцепенении.
Если монстр не был полностью невосприимчив к навыкам управления, мощные эксперты обычно могли сдерживать этого монстра непрерывно до самой смерти. Между тем, было очевидно, что монстры не были полностью невосприимчивы к навыкам управления; у них просто была определенная степень сопротивления, которая ухудшила бы эффекты навыков управления. В противном случае, это действительно было бы невозможно для игроков, чтобы очистить двенадцать испытаний.
Тем не менее, Ши Фэн ясно понимал, на что он способен. В настоящее время, поскольку его уровень все еще был низким, а количество навыков, которые он изучил, было небольшим, он обладал только взрывной силой, но не долго. После его короткой очереди, если его враг не был мертв, ему оставалось только либо умереть, либо бежать.
После сегодняшней битвы Ши Фэн осознал множество пробелов, которые ему еще доведется восполнить. Однако наследство Черного императора просто оказалось в состоянии заполнить эти пробелы, что позволило ему создать идеальный цикл с его навыками. Без наследства Черного императора Ши Фэн вообще не осмелился бы проходить 7-ое испытание. Жаль только, что влияние наследства Черного императора могло быть использовано только на навыках, которые Ши Фэн уже изучил лично; оно не могло быть использовано на дополнительных навыках, которые приходили с оборудованием или оружием.
Если бы это было действительно возможно сделать, это было бы просто слишком невероятно…
Во время трехсекундного пребывания в оцепенении Ши Фэн не только сам нанес тонну повреждений, но и сумел собрать более 20 слоев ауры смерти, благодаря вспышке девяти Драконов.
Когда призрачный зверь собирался очнуться, Ши Фэн потратил еще десять слоев ауры смерти, чтобы сбросить охлаждение взрыва пламени грома, прежде чем быстро снова использовать его на призрачном звере.
На этот раз, однако, слабый дебафф взрыва Громового пламени был менее эффективен на призрачном звере; продолжительность дебаффа была меньше трех секунд.
Однако Ши Фэна это не волновало, потому что в это время он тонул в удовольствии, которое испытывал от размахивания двумя мечами. Он чувствовал, что это был истинный боевой метод, который должен был иметь фехтовальщик, и это был боевой метод, который он всегда искал.
Чрезмерная прочность легко приводила к разрывам. Вместо того, чтобы бездумно пытаться нанести как можно больше урона, истинный способ сражаться состоял в том, чтобы объединить и скоординировать свои навыки, чтобы атаковать стабильно, как текущая вода.
Таким образом, Ши Фэн постоянно использовал взрыв громового пламени, чтобы вывести из строя призрачного зверя. Хотя эффект слабого дебаффа становился все слабее и слабее с каждым разом, оставшиеся 140 000 НР призрачного зверя уже можно было уничтожить систематическими действиями Ши Фэна.
В конечном счете, призрачный зверь до конца битвы оставался недвижимым.
Различные большие шишки, присутствующие на Вечном троне, также не могли поверить в то, что они только что увидели собственными глазами. Они никогда не думали, что внутри Ши Фэна сидит такая сила.
Система: призрачный зверь побежден. Седьмое испытание завершено. Награждение 15,000,000 EXP, 30 бесплатных очков мастерства и 10 золотых монет. Уровень владения всеми навыками повышен на 800 баллов.
Система: седьмое испытание пройдено. Вы хотите начать следующее испытание?
В тот момент, когда Ши Фэн получил 15,000,000 EXP, он мгновенно преодолел два уровня, достигнув 23. В настоящее время только Блэки достиг 23 уровня во всем городе Белой Реки. Однако Блэки потратил несколько дней, чтобы перейти с уровня 21 на уровень 23. С другой стороны, Ши Фэну потребовалось меньше десяти секунд, чтобы сделать это…
Затем Ши Фэн посмотрел на системное уведомление. Хотя его сердце было наполнено предвкушением восьмого испытания, он покачал головой, думая про себя: "нужно знать, когда остановиться. С очками, которые я заработал, я уже могу приобрести эпический ранжированный предмет. Если я все-таки продолжу, то я уже буду не экспертом, а обычным игроком._
Двенадцать испытаний были самым тяжелым испытанием храма бога войны. Трудность испытаний определенно умножится в несколько раз, чем дальше он пойдет. По оценке Ши Фэна, монстр 8-го испытания не будет просто особым элитным монстром. Весьма вероятно, что это будет монстр ранга вождь.
Вождь был гораздо более могущественным, чем просто особая элита. Помимо еще большего количества HP, он также будет обладать гораздо большей устойчивостью к навыкам управления. Монстр ранга вождь также обладал навыками уничтожения команды, и одна ошибка означала бы конец для Ши Фэна.
Более того, Ши Фэн не имел ни малейшего представления, с каким монстром он столкнется в 8-м испытании. Если это был монстр ранга вождя, с которым он был совершенно незнаком, то у него практически не было шансов успешно убить его.
Способность к спокойному анализу была также необходимым условием для того, чтобы стать экспертом в Сфере Бога.
Как первоклассный эксперт, Ши Фэн, естественно, знал, когда нужно решительно сдаться.
После чего, Ши Фэн не колеблясь выбрал “нет " в ответ на запрос системы. Затем он был телепортирован из двенадцати испытаний.
“Интеpесно. Действительно интересно.- Сидя на серебряном троне, Укарус поxвалил Ши Фэна. "То, как ты прошел эти испытания, превзошло все наши ожидания. Поэтому мы решили наградить тебя бонусными 2000 баллов.”
Все-таки с тех пор, как 7е испытание было пройдено последний раз, прошло более тысячи лет.
Система: награждение 2000 очков заслуг храма бога войны.
- Это очень великодушно с вашей стороны. Pадости Ши Фэна не было границ.
У Ши Фэна уже было 1500 очков заслуг и теперь он мог позволить себе обменять их на предмет темного золота. Mежду тем, 4000 очков заслуг были бы эквивалентны эпическому ранжированному предмету. Таким образом, дополнительные 2000 очков заслуг, которые он получил прямо сейчас, были действительно большим урожаем.
- Поскольку ты уже прошел наше испытание, пройди в центр комнаты. Мы дадим тебе силы, необходимые для обнаружения семи сокровищ, - сказал Укарус.
Затем Ши Фэн шагнул к центру Вечного трона.
Hа полу были начертаны бесчисленные божественные руны, соединенные вместе, чтобы сформировать огромный магический массив. Пятьдесят серебряных тронов парили вокруг этого магического массива, сами троны, по-видимому, были каким-то образом связаны с этим магическим массивом.
- Начнем, - сказал Укарус, глядя на своих спутников.
Повелители серебряных тронов кивнули и быстро встали. Сразу же после этого Мана внутри Вечного трона начала сгущаться. Плотность маны здесь была не меньше, чем на могиле Бога.
Тем временем эта густая Мана сгущалась вокруг магического массива, образуя пятьдесят плотных на вид жидких шаров. Kаждый из этих жидких шариков был размером с таз. Эти шары жидкой маны были определенно самой плотной маной, которую Ши Фэн когда-либо видел за все годы игры в Сферу Бога. В это время Укарус обернулся и посмотрел на одного из повелителей золотых тронов.
- Милорд, приготовления закончены, - почтительно сказал Укарус.
- Этого все еще недостаточно, - тихо сказал призрак, сидящий на золотом троне.
Эти слова смутили Укаруса.
Жидкая Мана, которую они образовали, была в несколько сотен раз дороже, чем даже семь кристаллов светил, и каждая капля требовала от каждого из них больших усилий, не говоря уже о пятидесяти внушительных чашах с жидкой Маной. Такого количества жидкой маны было более чем достаточно, чтобы отлить серебряные стигматы.
"Редко можно найти хороший талант. Давайте тоже протянем руку помощи, - сказал призрак, сидящий на золотом троне, своим восьми спутникам.
- Ну что ж, хорошо. Человек, способный пройти 7-е испытание, действительно достоин того, чтобы потревожить нас.”
Oстальные восемь лордов золотых тронов кивнули в ответ на предложение своего соратника. Затем они встали со своих мест, и, плавая в воздухе, также начали конденсировать Ману.
В мгновение ока над тронами Вечного трона в воздухе появились девять шаров жидкой маны размером с дом.
Укарус и остальные были потрясены этим зрелищем. Никогда бы они не подумали, что эти девять лордов действительно будут действовать и работать вместе, чтобы бросить стигматы для незначительного существа, такого как Ши Фэн. Это был первый раз с момента появления того абсолютного гения тысяч лет назад.
Что касается Ши Фэна, в этот момент от удивления он уже раскрыл рот.
Что касается жидкой маны, Ши Фэн видел этот предмет раньше. Маги считали его бесценным сокровищем. Даже когда предлагались предметы эпического ранга в торговле, игроки-маги не желали расставаться с жидкой маной, которой они обладали.
Шары жидкой маны размером с чашу, которые образовал каждый из владык серебряных тронов, уже вызвали у Ши Фэна сильное потрясение.
Девять невероятных существ, которые плавали на Золотых тронах, сумели сформировать шар жидкой маны размером с дом. Судя по размерам, общая жидкая Мана, вызванная полусотней человек из прошлого, не составляла даже одной десятой от одного дома.
В следующий момент вся вызванная жидкая Мана была введена в магический массив. Божественные руны, выгравированные в зале, начали одна за другой зажигаться, и, спустя несколько мгновений каждая Божественная руна внутри большого зала испускала золотое сияние.
В центре Вечного трона появился золотой божественный узор. Затем этот божественный узор слился с телом Ши Фэна.
Ши Фэн сразу же почувствовал, как его тело наполняется бесконечной силой, его ум ясен как день, как будто он знал все, что можно было знать в этом мире. Однако это чувство длилось всего несколько коротких секунд, прежде чем полностью рассеялось. Между тем, зрачки Ши Фэна, которые изначально были черного цвета, на короткое время стали золотыми. Хотя его зрачки вновь обрели свой первоначальный цвет, если присмотреться в них, можно было заметить бесчисленные яркие звезды, вспыхивающие в них, словно в ночном темном небе.
Система: Поздравляю! Игрок получил золотые стигматы. Репутация храма бога войны увеличилась на 3000 пунктов.
- Печать на бесконечной бездне сломана. Eсли мы хотим запечатать бесконечную бездну, нам нужна помощь семи сокровищ, которые боги даровали человечеству. Тем не менее, семь сокровищ пропали без вести много сотен лет назад, потерявшись по всему большому континенту. Некоторые из этих семи сокровищ даже были повреждены. Было бы чрезвычайно трудно найти и собрать семь сокровищ. Однако с помощью стигматов, которые мы выгравировали на твоем теле, тебе будет намного проще найти семь сокровищ. Если ты окажешься в пределах определенного диапазона одного из семи сокровищ, стигматы уведомят тебя об этом. Если ты случайно столкнешься с одним из семи поврежденных сокровищ, стигматы могут помочь тебе восстановить их.
"Теперь, когда наша роль здесь выполнена, мы будем двигаться, чтобы подавить бесконечную бездну. Теперь от тебя будет зависеть судьба всего континента. Я молюсь, чтобы ты как можно скорее смог собрать семь сокровищ.”
Система: легендарный ранжированный основной сюжетный квест "Семь сокровищ" запущен.
Детали квеста: семь сокровищ разбросаны по всему континенту. Игрок обязан собрать семь сокровищ в течение двух лет. В противном случае бесконечная бездна прорвется даже сквозь печать храма бога войны и погрузит всех жителей Сферы бога в нищету и страдания, превратив континент в игровую площадку тьмы. Если игрок не сможет выполнить этот квест, уровень игрока упадет на 30, все атрибуты будут постоянно уменьшены на 70%, а весь полученный EXP будет уменьшен на 90%.
_ Система действительно безжалостна. Если я не смогу выполнить этот квест, этот аккаунт определенно придется уничтожить. К счастью, у меня есть два года, чтобы пройти его._ Ши Фэн внутренне щелкнул языком, когда прочитал системное уведомление.
_ Впрочем, что это за стигматы такие?_ Ши Фэн удивился, так как ни на его теле ни на его языке не появилось ничего нового. Затем он открыл свою строку состояния.
Как и ожидалось, там появилась дополнительная колонка с надписью "стигматы".
[Золотые Стигматы]
Aвтоматически воспринимает присутствие семи сокровищ в радиусе 5000 метров. Обнаружение может использоваться один раз в день для поиска конкретного местоположения семи сокровищ в радиусе 50 000 ярдов. Кроме того, игрок получит силу стигматов, предоставляя игроку уровни игнорирования +20 и все сопротивления +40. За каждое повышение на пять уровней, все атрибуты игрока будут увеличиваться на 5 очков, в дополнение к получению 10 бесплатных очков атрибутов и 10 бесплатных очков мастерства. Игрок также получит навык Всеведущего ока.
[Всеведущее Око]
Пара глаз, которые могут видеть все и узнать всю информацию. Ничто не способно скрыться от Всеведущего Ока. Всеведущее Око имеют диапазон восприятия 100 ярдов.
Продолжительность: 1 минута
Время восстановления: 10 минут
“Какие удивительные эффекты!" Волнение Ши Фэна после просмотра эффектов золотых стигматов было неописуемым.
Для начала, дополнительные 40 пунктов во всех сопротивлениях означали, что он мог игнорировать большинство факторов окружающей среды многих территорий. Он также получит уменьшенный урон от заклинаний. Когда он сражался против монстров магического типа, он мог легко взять на себя роль MT.
Однако самой удивительной частью золотых стигматов все равно было увеличение атрибутов. Золотые стигматы были непохожи на Абиссальный клинок, благодаря которому Ши Фэн получал два дополнительных бесплатных атрибутивных очка каждый раз, когда он выравнивался. Однако золотые стигматы обеспечили Ши Фэну в среднем семь основных атрибутивных точек на уровень, две из которых были даже свободными атрибутивными точками. Это был определенно огромный рост.
Кроме того, золотые стигматы также обеспечили Ши Фэну мощный навык идентификации. Этот навык будет иметь значительную помощь при использовании против боссов подземелий или во время полевых сражений.
- Кажется, дыхание небесного дракона уже машет мне руками.- Ши Фэн слабо улыбнулся.
Первоначально, требование дыхания небесного дракона в 120 баллов интеллекта дало Ши Фэну большую головную боль. Теперь, однако, с бонусами, предоставляемыми золотыми стигматами и его магическим оружием, пока он получал повышение до фехтовальщика уровня 1, он определенно мог экипировать дыхание небесного дракона, прежде чем он достигнет уровня 30.
На самом деле он должен был экипировать фрагментированный легендарный предмет до достижения уровня 30. Если бы это было в прошлом, Ши Фэн даже не осмелился бы мечтать об этом.
После чего Ши Фэн вызвал интерфейс обмена храма бога войны и начал тщательно просматривать сокровища.
Ранeе Ши Фэн сосредоточил свое внимание исключительно на проxождении испытаний. Даже когда он модернизировал Aбиссальный клинок до уровня 20, он получил только случайное темно-Золотое оружие 20-го уровня.
Храм бога войны был одним из самых влиятельных сил в Cфере Бога. Tак было с древних времен и до настоящего времени.
Ши Фэн был в состоянии полностью испытать эту истину, просто видя, как действуют большие шишки на Вечном троне.
Можно было только представить, насколько богатой будет казна храма бога войны.
Что касается этой системы обмена храма бога войны, игроки автоматически активируют ее после получения первого клира в командном подземелье на 100 человек. Тем не менее, уже потребовалось бы большое количество репутации храма бога войны даже для обмена на прекрасный золотой предмет. В Сфере Бога репутация храма бога войны была печально известна тем, что ее было чрезвычайно трудно получить, не говоря уже о том, что она соответствовала требуемой репутации для обмена эпическим предметом.
Если бы не его квест, у Ши Фэна не было бы шанса получить эпический ранжированный предмет. У него даже не было бы возможности взглянуть на них. У него также не будет возможности увидеть невиданные ранее божественные артефакты.
- Интересно, какие божественные артефакты находятся в сокровищнице храма бога войны?" Сердце Ши Фэна было наполнено предвкушением, когда он отфильтровал свое окно обмена, чтобы оно показывало только божественные артефакты.
Там было показано два Божественных артефакта.
[Светящийся звездный свет] (божественный ранг, двуручный посох)
Требование К Oборудованию: Прочность 3,000, Разум 8,000
Требуется Баллов: 200,000
[Снежная Буря Морозного Неба] (Божественный ранг, двуручное копье)
Требование К Оборудованию: Прочность 10,000, Разум 4,000
Необходимые Очки Заслуг: 250,000
Хотя он не мог видеть точные атрибуты этих двух предметов, просто требуемые очки заслуг и требования к оборудованию этих двух божественных артефактов оставили Ши Фэна совершенно безмолвным.
“Может ли человек действительно получить эти божественные артефакты?- У ши Фэна появились сомнения.
Это было просто немыслимо для человека, чтобы обладать прочностью 10 000. Даже во времена своего расцвета, Ши Фэн даже не был близок к выполнению такого требования.
После того, как он насытился видом на божественные артефакты, Ши Фэн вызвал окно, которое отображало только эпические ранжированные предметы.
Тут же перед ним возник бесконечный список предметов. Один легкий взгляд сказал Ши Фэну, что в списке было более 10 000 предметов, и он от всей души желал получить их все, чтобы обогатить свой собственный склад Гильдии.
Если бы на складе Гильдии Нулевого Крыла хранилось так много предметов эпического ранга, то доминирование над всем Королевством Звездной Луны не было бы проблемой, не говоря уже о завоевании города Белой реки. Однако, это была лишь мимолетная мысль.
В настоящее время у Ши Фэна было 6 800 очков заслуг, и он мог получить только один эпический ранжированный предмет.
Однако и выбрать подходящий для себя предмет из этих десятков тысяч предметов тоже было непростой задачей.
_ Для начала, давайте забудем об оружии. Броня должна быть хорошим выбором для начала, подумал Ши Фэн. Вскоре он уже обладал магическим оружием, Абиссальным клинком. Темно-Золотая тень Чистилища, которой он теперь владел, была также достаточна для его нынешнего "я". Если он хотел еще больше увеличить свою силу, то ему нужно было заменить часть таинственного-Железного и секретного-Серебряного ранжированного оборудования, которое он все еще продолжал использовать.
Тем не менее, когда Ши Фэн посмотрел на длинный список оборудования, его разум остановился в нерешительности.
Тем не менее, Ши Фэн все же сумел выбрать несколько хороших нагрудников, которые привлекли его внимание. Мало того, что эти нагрудники предлагали большое количество силы и ловкости, некоторые даже обеспечивали дополнительный интеллект, атрибут, в котором Ши Фэн в настоящее время нуждался.
Между тем, уровни использования для этих нагрудников колебались между уровнем 20 и уровнем 80, и все они были эпическим оборудованием, которое могло выровняться до уровня 100.
Один из таких нагрудников назывался пурпурной огненной боевой броней и требовал 5000 очков заслуг. Это был нагрудник, который в основном фокусировался на атрибуте силы, в дополнение к обеспечению определенного количества интеллекта.
Другой был назван беспощадным и требовал 5 300 баллов За заслуги. Это был точно такой же нагрудник, который в основном фокусировался на атрибуте силы, и также он обеспечивал определенное количество интеллекта.
Последним нагрудником, который привлек внимание Ши Фэна, был нагрудник под названием Нагрудник резни. Он требовал 6000 очков заслуг для обмена, и это обеспечивало сбалансированное количество силы, ловкости и интеллекта. Дизайн нагрудника был также очень хорош, и он оказался наиболее привлекательным из трех нагрудников для Ши Фэна.
Однако, если он получит нагрудник резни, он не смог бы сделать много с оставшимися очками заслуг.
_ Давай пока посмотрим на другие предметы._
После некоторого размышления Ши Фэн вызвал окно обмена, которое показало украшения, которые имели минимальное требование к оборудованию уровня 20. Очки заслуг храма бога войны были чрезвычайно ценны, поэтому ему нужно было быть особенно осторожным при их расходовании.
После просмотра списка в течение некоторого времени, Ши Фэн внезапно обнаружил предмет, с которым он был очень хорошо знаком.
Пространственное Кольцо.
Но его ранг теперь был не таинственно-железным, а эпического ранга. Он был способен хранить до 2000 слотов предметов и стоил 4500 очков заслуг.
Тем не менее, было бы просто роскошью потратить 4500 очков заслуг на этот предмет, и Ши Фэн определенно не хотел тратить свои драгоценные очки заслуг, чтобы купить его.
- А? Разве не это кольцо упоминается в легендах? Почему он классифицируется как эпическим ранжированным элементам?- Ши Фэн заметил еще одно знакомое кольцо.
Кольцо Семи Светил.
В своей прошлой жизни Ши Фэн провел немало исследований по истории Сферы Бога. Кольцо Семи Светил было кольцом, созданным одним из Древних Богов, Сумеречной богиней. Семь грозных сил были запечатаны внутри этого кольца, и каждая из этих семи сил могла сравниться с силой Бога. Между тем, кольцо семи светил позволяло одновременно использовать эти семь сил. Даже у простого смертного появилась бы сила уничтожить небо и землю, если у него было это кольцо. Ходили слухи, что легендарный Богоубийца обладал этим кольцом Семи Светил, и именно благодаря этому кольцу он получил силу убивать богов.
- Это его точная копия?- Ши Фэн не верил, что храм бога войны обладает настоящим кольцом Семи Светил.
Причина в том, что эпический ранжированный предмет не будет достаточно мощным, чтобы уничтожить небо и землю. Даже Божественный артефакт не обладал такой силой. Согласно пониманию Ши Фэна, кольцо Семи Светил было истинной божественной реликвией.
Однако даже копия была крайне редкой находкой.
Грубо говоря, копии были просто немного слабее оригинала. Хотя копия кольца Семи Светил не обладало способностью уничтожать небо и землю, по крайней мере, его можно было использовать, чтобы победить некоторых тигров и убить некоторых Волков. Он должен по-прежнему иметь оригинальные функции, хотя и сильно разбавленные их версии.
Затем Ши Фэн посмотрел на требуемые очки заслуг, обнаружив, что кольцо на самом деле стоит 8000 очков заслуг. Он стоил почти половину фрагментированного легендарного предмета.
- Ты что, издеваешься? Это эффект бренда?”
Ши Фэн не мог не проклинать про себя Храм бога войны. Это была просто копия. Другие эпические ранжированные кольца стоят всего 6 000 очков, самое большее, так на каком основании копия стоила 8 000 очков?
- Восемь тысяч очков заслуг ... кажется, я не смогу получить его... - вздохнул Ши Фэн. Хотя он очень желал кольцо Семи Светил, у него было только 6 800 очков заслуг.
После чего, не торопясь просматривая мириады предметов, он все еще не нашел ничего, что ему бы понравилось. В конечном счете, он в конечном итоге выбрал нагрудник резни. Что касается кольца Семи Светил, то он мог только медленно накапливать очки заслуг и получить его в будущем.
Система: 6,000 очков заслуг необходимы для получениие нагрудника резни. Текущие очки заслуг во владении: 6,800. Вы хотите совершить сделку?
Ши Фэн тут же нажал “да.”
Система: репутация игрока с храмом бога войны достигла 3000 очков. Игрок может заплатить 20% от необходимых очков заслуг, используя золотые монеты. Вы хотите платить с помощью золотых монет?
“Этого не может быть, верно? Я также могу заплатить с помощью золотых монет?- Ши Фэн пришел в восторг. Теперь у него была надежда получить кольцо Семи Светил.
В настоящее время ему нужно было заплатить 1800 золотых монет за 1200 очков заслуг. Это означало, что каждый пункт заслуги был эквивалентен 1 золоту 50 серебряных монет. Такая цена была намного дороже, чем просто покупка на рынке, где один товар эпического ранга стоил всего около 1000 золота.
Если бы 6 000 очков заслуг были преобразованы в золотые монеты, это было бы в общей сложности 9 000 золотых. Эта цена была, как минимум, в восемь-девять раз дороже, чем на рынке. Система была действительно безжалостна.
Однако это был редкий шанс для Ши Фэна. Если бы он смог заплатить часть необходимых очков заслуг используя золотые монеты, сейчас он был более чем готов сделать это.
После чего Ши Фэн предпочел получил кольцо Семи Светил.
Двадцать процентов из 8000 очков заслуг будет 1600 очков, что будет 2400 золотых монет.
На этом этапе игры, средние игроки были бы рады просто иметь несколько дополнительных серебряных монет, чтобы потратить, и трата от 20 до 30 серебряных монет считалась бы расточительностью. Что касается золотых монет, средние игроки могут даже не знать, как они выглядели.
В настоящее время одна золотая монета может быть продана за 11 000 кредитов.
Между тем, 2400 золотых монет будут стоить более 25 миллионов кредитов. Даже первоклассная Гильдия не стала бы тратить столько денег только на то, чтобы получить эпический предмет, не говоря уже о том, чтобы потратить 2400 золотых монет.
Если бы Аква Роуз узнала об этом деле, она определенно назвала бы Ши Фэна сумасшедшим.
Тем не менее, Ши Фэн решил заплатить 2400 золотых монет без колебаний. В то время у него было 5000 золотых при себе, так как он изначально намеревался использовать эти деньги для покупки ларька в городе Звездной Луны. Но теперь это было уже невозможно.
После завершения обмена, на ладони Ши Фэна появилось пурпурно-золотое Хрустальное кольцо. В кольцо было вставлено семь различных драгоценных камней, и само кольцо источало слабую пурпурную ауру. Он выглядел абсолютно роскошно и завораживающе.
Когда Ши Фэн получил кольцо, он был очeнь взволнован.
B прошлом легендарный предмет был продан на мировом аукционе за деcятки миллионов кредитов. В то время эта новость потрясла весь мир. Многие люди считали, что человек, который купил легендарный предмет, был полным дураком. В конце концов, это был просто элемент внутри виртуального мира; это был не более чем элемент, генерируемый данными. Только человек, чья голова застряла в двери, потратит столько денег, чтобы купить ее.
Теперь, если бы Ши Фэн превратил очки заслуг xрама бога войны и золотые монеты, которые он потратил в кредиты, общая сумма была бы даже выше, чем цена выставленного на аукцион легендарного предмета. Что еще более важно, он потратил такую большую сумму только для того, чтобы получить эпический предмет, который был на два ранга ниже легендарного предмета.
Однако, даже если бы Ши Фэна несколько сотен раз назвали дураком, он все равно был готов сделать то, что он сделал без единого колебания. Он только боялся, что у него не будет такого шанса.
Тогда бесчисленные люди высмеивали человека, который купил легендарный предмет, как большого дурака. Позже, однако, этот человек стал лидером Гильдии Возвращения Короля, Одина. Возвращение Короля было супер гильдией, и территории, которые она занимала, превосходили даже империю. Между тем, лидер такой удивительной Гильдии, Один был существом, которое заставляло всех чувствовать страх и уважение. Богатство и статус, которыми он обладал, были просто невообразимы.
Кто-нибудь смеялся над ним после этого?
Ответ был—нет. Вместо этого насмешки людей переместилась на дурака, который продал легендарный предмет.
Между тем, кольцо Семи Светил было божественной реликвией, упомянутой в легендах.
Хотя тот, что был у Ши Фэна, был всего лишь копией. Копии можно было разделить на разные категории.
Если взять точную копию Золотого предмета и точную копию эпического предмета и поместить их рядом, даже не делая глубокого сравнения, можно было бы уже сказать, какой из них был лучше. Ведь уже существовал огромный разрыв между калибрами двух предметов.
Более того, чем выше качество оригинала, тем труднее его копировать. Hевозможно создать копию, просто пожелав ее.
Трудность производства эпического предмета, который был копией Божественной реликвии, была намного выше, чем просто производство обычного эпического предмета. Трудность этого может даже соперничать с трудностью производства легендарного предмета.
"Человек, который произвел это кольцо, должно быть, действительно удивительный Кузнечный мудрец. Если бы используемые материалы и энергия были более высокого качества, конечный продукт мог бы даже стать легендарным предметом."Ши Фэн сам был фальсификатором, поэтому он, естественно, мог сказать, насколько удивительным был фальсификатор, которому удалось создать это кольцо Семи Светил.
Копию Божественной реликвии, безусловно, было бы нелегко изготовить. Даже гроссмейстер-фальсификатор не смог бы его произвести. Это было бы возможно только для кузнечного мудреца.
[Семь Светил Кольцо (Копия)] (Кольцо, Эпический Pанг)
Уровень 20-Уровень 80 (Текущий Уровень: 23)
Требования К Оборудованию: Прочность 200
Атрибуты будут скорректированы в соответствии с уровнем пользователя.
Сила +45, Ловкость + 35, Интеллект + 35, Выносливость +30, Жизнеспособность +30
Урон +10%
Максимум HP +15%
Игнорировать Уровни +10
Все навыки +2 Уровня.
Все требования к уровню предметов уменьшены на 5 уровней.
дополнительный навык-
Аура семи светил: есть семь различных Аур: земля, вода, ветер, огонь, время, иллюзия и пространство. Каждый раз можно использовать только одну ауру, и при смене ауры будет происходить перезарядка в одну минуту.
[Аура Земли]
Уровень 1 (требуется 1,000,000 EXP для обновления до уровня 2)
Защита увеличивается на 30%.
Получаемый урон уменьшен на 20%.
Активируемый Навык-
Абсолютная защита: обеспечивает иммунитет к семи атакам.
Время восстановления: 1 минута 30 секунд
[Аура воды]
Уровень 1 (требуется 1,000,000 EXP для обновления до уровня 2)
Исцеление увеличивается на 30%.
Активируемый Навык-
Цветение жизни: исцеляет выбранную цель на 10% HP каждую секунду в течение 30 секунд.
Время восстановления: 1 минута 30 секунд
[Аура ветра]
Уровень 1 (требуется 1,000,000 EXP для обновления до уровня 2)
Скорость передвижения увеличилась на 20%.
Скорость атаки увеличивается на 20%.
Ловкость увеличена на 15%.
Активируемый Навык-
Ветер всадник: позволяет временное увеличение скорости полета и движения 100% в течение 15 секунд.
Перезарядка: 2 минуты
[Аура огня]
Уровень 1 (требуется 1,000,000 EXP для обновления до уровня 2)
Урон увеличен на 30%.
Защита цели снижена на 20%.
Активируемый Навык-
Огненный Шторм: наносит 500% урона в радиусе 10*10 ярдов в течение 5 секунд.
Перезарядка: 5 минут
[Аура времени]
Уровень 1 (требуется 2,000,000 EXP для обновления до уровня 2)
Перезарядка всех навыков уменьшена на 20%.
У врагов в радиусе 100 ярдов скорость передвижения и скорость атаки будут уменьшены на 20%, а время восстановления навыков увеличено на 20%.
Активируемый Навык-
Абсолютное время: предотвращает врагов в пределах 50 * 50 ярдов от использования каких-либо навыков или инструментов в течение 20 секунд.
Перезарядка: 3 минуты
[Аура иллюзии]
Уровень 1 (требуется 2,000,000 EXP для обновления до уровня 2)
Всем атрибутам увеличивается на 20%.
Атрибуты врагов в радиусе 100 ярдов будут уменьшены на 20%.
Активируемый Навык-
Иллюзорный Мир: иммунитет ко всем магическим повреждениям и 10% полученного магического урона будут преобразованы в исцеление, чтобы восстановить HP игрока в течение 10 секунд.
Перезарядка: 3 минуты
[Аура пространства]
Уровень 1 (требуется 2,000,000 EXP для обновления до уровня 2)
Иммунитет ко всем контролирующим и ограничивающим воздействиям.
Активируемый Навык-
Пространственное движение: мгновенно переместитесь в любое место в радиусе 300 000 ярдов.
Время восстановления: 10 минут
- Как и ожидалось от копии Божественной реликвии. Даже если он находится только в эпическом ранге, помимо основных атрибутов, которые он обеспечивает, уступая легендарному предмету, другие его аспекты намного сильнее." Удивление Ши Фэна достигло предела после того, как он прочитал атрибуты кольца Семи Светил.
Ши Фэн впервые встретил столь точное описание способностей кольца Семи Светил.
В этот момент Ши Фэн, наконец, понял, почему легенды говорили, что даже обычный смертный будет иметь возможность уничтожить небо и землю, если будет обладать настоящим кольцом Семи Светил. Этим кольцом можно даже убить богов. Но, к сожалению, кольцо Семи Светил в руке Ши Фэна было всего лишь копией. Хотя оно было в эпическом ранге, но все же находилось за десятки тысяч миль от того, чтобы сравниться с оригинальным кольцом.
Однако, даже если это была всего лишь эпическая копия, в глазах Ши Фэна это была уже миниатюрная Божественная реликвия. Она может легко затмить любой другой эпический предмет.
“Было бы здорово, если бы я мог обновить это эпическое кольцо Семи Светил до легендарного ранга.- фантазия Ши Фэна понеслась вперед. Если бы он мог поднять ранг кольца Семи Светил до легендарного, то его ценность стала бы неизмеримой. Если бы это удалось, то победить его смогли бы только божественные артефакты.
После того, как Ши Фэн получил кольцо Семи Светил, его атрибуты значительно увеличились. Его интеллект достиг 91 балла. Ему оставалось совсем немного до 120 баллов.
“Я могу использовать ауру Земли, когда действую как МТ; ауру воды, когда действую как целитель; ауру ветра, когда охочусь или убегаю; ауру огня, когда сражаюсь; ауру времени и ауру иллюзии, когда сражаюсь в командном бою; и ауру пространства, когда я спешу. Это кольцо охватывает практически все возможные ситуации. Это действительно самый мощный эпический предмет." Ши Фэн понял значение семи аур в кольце Семи Светил.
Такие возможности копии заставляли задуматься, насколько могущественным мог быть подлинная Божественная реликвия…
Как раз когда Ши Фэн фантазировал о подлинной Божественной реликвии, он внезапно подумал о другом.
Если он прямо сейчас воспользуется аурой пространства, то он успеет в лес Серебряных Листьев. В конце концов, расстояние в 300 000 ярдов обычно могло охватить два региона.
Ши Фэн мог сначала телепортироваться в стрим Форт из города Белой Реки. После этого ему нужно было только пройти через четыре области, чтобы добраться до леса Серебряного листа. При обычных обстоятельствах, даже если бы Ши Фэн бежал изо всех сил, ему все равно понадобилось бы около пяти часов, чтобы пересечь эти четыре региона. Однако теперь, когда Ши Фэн мог мгновенно пересечь два региона, он мог даже прибыть в лес Серебряных Листьев даже раньше, чем это сделает подкрепление Нежного Снега.
Думая так, Ши Фэн немедленно покинул храм бога войны и направился к залу телепортации города Звездной Луны.
Леc Cеребряных Листьев, или, как его называли игроки, Серебряный лес, был заполнен монстрами в пределах от уровня 18 до уровня 25. Это была «богатая» монстрами земля.
Богатой ее называли потому, что монстры здесь были отличным источником высококачественной кожи. Эта кожа была важным материалом, используемыми в производстве сумок и кожаных доспехов. Более того, у лесным монстров было очень высококачественное мясо.
Hо самое главное, что в этом Серебристом лесу было в общей сложности четырнадцать полевых боссов. Полевые боссы были одним из основных источников дохода для гильдий. Kроме того, в отличие от командных подземелий, которые появлялись только один раз в три дня, полевые боссы возрождались ежедневно. Улучшение, которое эти полевые боссы могли принести в оборудование гильдии, было довольно значительным.
Именно по этой причине Огненный Tанец повела сюда основную команду Нулевого Крыла. Чтобы убить полевых боссов.
Теперь, однако, лес Серебряных Листьев кишел членами Темной Звезды. Эти игроки были сгруппированы в маленькие команды из дюжины или около того игроков и более крупные команды с количеством до ста или около того игроков. И каждый из этих игроков в настоящее время искал членов Нулевого Крыла.
- Одинокий Тиран, нам нужно ускориться. Eсли мы задержимся, то прибудут люди Нежного Снега и нам будет трудно уничтожить основные силы Нулевого Крыла, - сказал Южный Волк, глядя на Одинокого Тирана.
“Судя по тому, насколько охотно она отправила сюда свое подкрепдение у этой женщины действительно есть глубокие отношения с Нулевым Крылом.- Одинокий Тиран был слегка удивлен. Затем его губы скривились в усмешке, когда он сказал: “Даже если и так, она опоздала. Мы уже обыскали большую часть этого Серебристого Леса. Мы также плотно заблокировали три выхода из этого места. Кроме того, мы разместили боевой приказ гильдии, чтобы запечатать весь лес Серебряных Листьев, поэтому ублюдки не смогут просто вернуться в город, используя свиток возвращения. Скоро мы их найдем и избавимся от них.
- Однако, даже если бы они воспользуются свитком возвращения и вернутся в город, их главных членов встретят стражники. Они окажутся запертыми и потеряют свою свободу на очень долгий период времени. Такое наказание будет намного хуже, чем просто быть убитым нами.”
Южный Волк кивнул в знак согласия.
Чтобы справиться с основными силами Нулевого Крыла, Темная Звезда в этот раз не жалела усилий, задействовав всех элитных членов, которые были в ее команде. Даже Подземный Мир послал в бой команду охранников Подземного Мира. На этот раз в охоте участвовало более 10 000 игроков, и из них 6 000 были использованы, чтобы помешать подкреплению Нулевого Крыла.
Учитывая нынешнее положение Нулевого Крыла, они определенно не смогут справиться с таким количеством игроков.
Однако сам Южный Волк не мог не признать, что Нулевое Крыло действительно обладало некоторыми реальными способностями.
Даже попав в засаду, они продолжали оставаться спокойными. Они тут же перешли в контратаку и храбро отбивались. Более того, многие в их рядах обладали достаточно хорошими техниками.
На этот раз, чтобы убить несколько сотен элитных членов Нулевого Крыла, Темная Звезда потеряла более тысячи членов.
Южный Волк считал этот результат просто невероятным.
Причина в том, что из более чем тысячи умерших членов Темной Звезды, более 300 были элитой. Их боевые приемы определенно можно было считать первоклассными. Самым невероятным было то, что даже несколько охранников Подземного Мира были убиты Нулевым Крылом.
Если рассматривать возможности Нулевого Крыла под таким углом, то при набеге на подземелья их возможности были невероятны. Но в любом случае, в Сфере Бога, как и во всех остальных играх, числа побеждали все остальное.
- Жаль, что нам не удалось найти Черное Пламя или Е Фэна. Если бы мы могли справиться с ним, мы могли бы полностью удалить имя Нулевого Крыла из города Белой Реки. Посмотрим, осмелится ли он снова вести себя так самонадеянно перед молодым мастером Фэном.- Ненависть Южного Волка к Ши Фэну никогда не рассеивалась ни на йоту, и он намеревался исполнить слова, которые говорил раньше. Однако теперь, когда они собирались избавиться от основной силы Нулевого Крыла, гнев в его сердце немного уменьшился.
- Расслабься, с этими двумя скоро будет покончено. В городе Белой Реки никто не сможет их защитить. Даже элиты во главе с Нежным Снегом не смогут этого сделать, - гордо сказал Одинокий Тиран.
“Почему?- удивленно спросил Южный Волк.
“Если у Нулевого Крыла появились союзники, то почему у Темной Звезды их не может быть? Одинокий Тиран тихо усмехнулся.
- Союзники?- Южный Волк впервые услышал о союзниках.
“Конечно, ты ничего об этом не слышал. Ведь эта информация тщательно скрывается. Я заключил этот союз именно для того, чтобы предотвратить вмешательство Нежного Снега, а также чтобы помешать им объединиться с Нулевым Крылом против нас, - гордо сказал Одинокий Тиран, как будто он один полностью контролировал все. “Если Нежный Снег хочет привести подкрепление, ей сначала нужно посмотреть, сможет ли она добраться до входа в лес Серебряных Листьев.
- Что касается вопроса уничтожения Нулевого Крыла. В этот раз данный вопрос будет решен. Тебе просто нужно будет напомнить вице-лидеру Фэну о соглашении, которое мы заключили.”
- Лидер гильдии Одинокий Тиран может быть уверен в этом вопросе. Если вы справитесь с задачей, мы обязательно предоставим 100 миллионов кредитов и еженедельное финансирование в размере 150 золотых, которые мы обещали. Южный Волк рассмеялся.
- Хорошо, если вы, ребята, не забудете свое обещание. Одинокий Тиран удовлетворенно кивнул. По правде говоря, он не придавал большого значения Нулевому Крылу. Когда Фэн Сюаньян попросил его разобраться с Черным Пламенем и Нулевым Крылом, Одинокий Тиран легко согласился, не придавая просьбе особого значения. В конце концов, Одинокий Тиран никогда не признавал Нулевое Крыло противником Темной Звезды. Его истинным врагом был только один человек—Нежный Снег.
К тому же сумма, предложенная Фэн Сюаньяном на этот раз, было довольно привлекательной, поэтому Одинокий Тиран, естественно, уступил его просьбе.
С этой инъекцией капитала он сможет бороться против Нежного Снега за город Белой Реки на равных. В качестве дополнительного бонуса он также мог получить много хорошего оборудования от Нулевого Крыла.
- Лидер гильдии, мы нашли их, - внезапно сказал убийца в командном чате.
- Хорошо, мы немедленно отправимся туда. Одинокий Тиран тихо усмехнулся. Затем он дал команду через канал Гильдии, сказав: "Все, спешите к этому месту! Мы не должны позволить им сбежать на этот раз! Драгоценное оборудование на их телах зовет нас!”
Сразу же все члены Темной Звезды, которые пришли в лес Серебряных Листьев, радостно приветствовали его слова.
Они уже давно пускали слюни по драгоценному оборудованию Нулевого Крыла. Какое секретно-серебряное оборудование? Многие члены главных сил Нулевого Крыла обладали прекрасным золотым снаряжением, а некоторые даже темно-золотым!
---
Тем временем в одних из густых зарослей Серебряного леса внезапно разверзлось пространство. В пространственной расщелине появился человек и это был никто иной, как Ши Фэн.
"Телепортация в пространстве очень удобная штука. Жалко, что у него столь длинное время перезарядки.- Ши Фэну все больше и больше нравилось кольцо Семи Светил.
Ши Фэну потребовалось меньше часа, чтобы добраться сюда из города Звездной Луны, даже опередив Нежный Снег.
Как только Ши Фэн собрался связаться с Огненным Танцем, раздался звонок от Нежного Снега.
“Мы попали в засаду из 500 или около того элитных игроков, поэтому пройдет некоторое время, прежде чем мы доберемся до Серебряного леса, - извинилась Нежный Снег.
- Попали в засаду?- Ши Фэн был удивлен. – учитывая, сколько людей собрал Одинокий Тиран, он явно хорошо подготовился.”
"Мы попали в засаду игроков не из Темной Звезды. - покачала головой Нежный Снег.
- Нет? Значит, это Подземный Мир?- Ши Фэн не мог не удивляться силе Подземного Мира. Они определенно предоставили много игроков для облавы в этом лесу и при этом смогли организовать 500 элитных игроков для того чтобы задержать Нежный Снег. Организация, известная как Подземный Мир, действительно обладала мощной структурой.
“Нет. Это элиты Мира Доминаторов. Я предполагаю, что Темная Звезда уже объединилась с ними.- Тогда Нежный Снег предложила: "В ближайшее время я не смогу прорваться к твоим людям. Если они тоже находятся в ловушке, не проще ли нам будет сдаться? Если мы подождем, пока войска Мира Доминаторов направятся туда и атакуют твоих людей, то с Нулевым Крылом будет покончено.”
- Я понимаю.- Теперь Ши Фэн полностью понял ситуацию.
На этот раз Темная Звезда не планировала просто нанести тяжелый удар Нулевому Крылу. Вместо этого они намеревались уничтожить Нулевое Крыло, полностью удалив его как угрозу.
Подкрепление от Уроборос определенно ничем сейчас не поможет.
Силы Hулевого Kрыла были также заблокированы по внешнему периметру Леса Серебряного Листьев.
Ши Фэн прекрасно понимал, что в Tемной Звезде было более 3000 членов, и все они были сейчас в Серебряном лесу, включая практически всю элиту Темной Звезды. Примерно 6000 игроков, блокирующих внешний периметр, были просто пушечным мясом.
Eсли эта патовая ситуация сохранится, Мировым Доминаторам вместе с Темной Звездой удастся провести точечную атаку, уничтожив силы Нулевого Крыла.
«Aква Роуз, можно ли прорваться на твою сторону?» Ши Фэн связался с Аква Роуз.
«Учитывая наше текущее состояние, определенно нет. Тем не менее, я уже доложила о сложившейся обстановке в канале Гильдии и призвала наших членов поторопиться. Скорее всего, в ближайшие полчаса к нам присоединяться еще 3000 игроков. Уровень и качество экипировки членов нашей гильдии намного выше, чем у Темной Звезды, поэтому, если мы сможем соединиться с этими 3000, мы сможем прорвать их блокаду », - уверенно сказала Аква Роуз. Oна верила в боевое мастерство своей гильдии.
Xотя в Нулевом Крыле было намного меньше членов, чем в Темной Звезде, а у Темной Звезды было более 30 000 членов, различий в количестве элитных игроков в каждой гильдии не было.
Из 30 000 членов Темной Звезды более 10 000 были новичками на 10 уровне. Между тем, элиты, которой удалось достичь 16 уровня, насчитывалось всего около 6000. С другой стороны, несмотря на набор только небольшого количества игроков, число их членов колеблется чуть выше 5000, на самом деле в Нулевом Крыле было более 4000 элиты, которые были выше 16-го уровня.
Если другие гильдии обнаружат этот факт, они будут шокированы. По этой же причине Аква Роуз с оптимизмом смотрела на будущее Нулевого Крыла.
Если Нулевое Крыло сможет собрать этих оставшихся 3000 членов, они могут легко справиться с 6000 игроков Темной Звезды.
Однако для них было бы невозможно вступить в тотальную войну против Темной Звезды. B конце концов, в общем количестве элит каждой гильдии все еще был большой разрыв. Кроме того, у Темной Звезды было еще более 10 000 игроков. Даже если их боевое мастерство было слабым, они все равно могли сокрушить и убить элиту Нулевого Крыла, используя численное преимущество.
"Я понимаю. Мировые Доминаторы сейчас задержывают группу Нежного Снега. Вы должны прекратить попытки пробиться в Лес Серебряного листа со своей стороны. Вместо этого развернитесь и начните точечную атаку на Мировых Доминаторов. Давайте воспользуемся этой возможностью, чтобы выгнать их из города Белой Реки», - предложил Ши Фэн.
Однако слова Ши Фэна потрясли Аква Роуз.
«Лидер гильдии, мы здесь, чтобы спасти людей. Разве не было бы плохой идеей начать войну прямо сейчас с Мировыми Доминаторами? - с тревогой спросила Аква Роуз.
Мировые Доминаторы были первоклассной гильдией. Хотя главная сила Мировых Доминаторов не базировалась в городе Белой Реки, их все равно не следует воспринимать легкомысленно. Так же, как Уроборос, хотя их основные силы базировались за пределами городе Белой Реки, они все еще были главной гильдией здесь. Более того, разве Мировые Доминаторы не входили в число шести лучших Гильдий в этом городе?
Если бы сейчас Нулевое Крыло развернулось и атаковало членов Мировых Доминаторов, разве это не было бы объявлением войны.
конфронтация с Темной Звездой уже была огромной головной болью. Если бы им пришлось столкнуться с другой из шести лучших гильдий в городе Белой Реки, как Нулевое Крыло могло продолжать здесь развиваться?
«Все будет хорошо; просто иди. Помните, как только вы приедете, немедленно используйте Военный орден Гильдии, чтобы опечатать место. Не позволяйте никому из Мировых Доминаторов использовать Свиток возврата, чтобы покинуть эту область и убить каждого из этих ублюдков. Научи их, что им нужно заплатить, если они захотят воспользоваться своим преимуществом против Нулевого крыла, - грозно зарычал Ши Фэн.
Хотя Ши Фэн выступал за скрытное развитие, это не означало, что он встретит врагов с улыбкой, даже если враг вломиться в их входную дверь.
Будь то Темная Звезда или Мировые Доминаторы, если они действительно думали, что Нулевое Крыло - это болезненное животное, которого они легко запугают, они должны быть готовы заплатить высокую цену.
«Но что мы сделаем с Огненным Танцем и другими? С ними по-прежнему более 50 игроков, и все они - сливки урожая нашей гильдии. Теперь, когда все они, если они умрут, наша Гильдия понесет огромные потери ». Хотя Аква Роуз могла различить ярость и убийственное намерение Ши Фэна по тону его голоса, она все же пыталась отговорить его.
«Я спасу Огненный Танец и других», - ответил Ши Фэн с абсолютной уверенностью.
Аква Роуз вздохнула от ответа Ши Фенга. Однако она больше не решила заниматься этим вопросом, и вместо этого она сказала: «Хорошо, но как лидер Гильдии, ты не думаешь, что тебе следует также сказать несколько слов своим коллегам по Гильдии? Ты не говорил ни слова с тех пор, как Темная Звезда объявила нам войну. Хотя никто в Гильдии ничего не сказал об этом, учитывая вес этого инцидента и объявление войны против Мировых Доминаторов, тебе нельзя хранить молчание? ».
После того, как началась война с Темной Звездой, и убийственные намерения, и волнение охватили всех в Нулевом Крыле. Многие в Гильдии выразили свое желание отомстить, рассказывая в канале Гильдии о том, как они собираются преподать ублюдкам из Темной Звезды урок и показать Темной Звезде, насколько удивительным было Нулевое Крыло.
Однако, по мере того как интенсивность битвы между обеими Гильдиями росла, а количество смертей увеличивалось, атмосфера в Нулнвом Крыле стала тяжелой. Несмотря на то, что они боролись так долго, им так и не удалось прорваться через блокаду Темной Звезды вокруг Леса Серебряного Листа. Количество мертвых элит Нулевого Крыла в Лесу Серебряного Листа также росло с течением времени. Следовательно, было неизбежно, что импульс Нулевого Крыла потерпит неудачу.
К этому моменту большинство членов Нулевого уже потеряли мотивацию продолжать борьбу, не говоря уже о том, чтобы провести мощную атаку на Мировых Доминаторов.
Ши Фэн, конечно, понимал о чем говорит Аква Роуз. Однако, по сравнению с тем, чтобы просто говорить по каналу Гильдии, Ши Фэн предпринял более решительные действия и непосредственно загрузил сообщение на официальные форумы.
Темная Звезда, сегодня вы осмелились отправить десятки тысяч игроков, чтобы охотиться на сотни игроков в Нулевом Крыле. Моя Гильдия Нулевого Крыла вернет эту небольшую сторицу! Даже если мы дойдем до последнего вздоха, мы расправимся с вашими 30 000 участников!
Имя Черного Пламени, Главного Фальсификатора Королевства Звездной Луны, давно распространилось по всему Королевству Звездной Луны. Более того, Нулевое Крыло также была первой гильдией, которая имела резиденцию гильдии.
В тот момент, когда этот пост был загружен, он сразу привлек внимание жителей Королевства Звездной Луны.
"Дерьмо! Они начинают полномасштабную войну?
- Я поддержу Нулевое Крыло! Нулевое Крыло так удивительно, как и ожидалось! Несмотря на то, что их всего несколько сотен, Темной Звезде пришлось отправить десятки тысяч игроков на их охоту! »
«Кто-нибудь знает окончательный результат?»
«Я слышал, что Нулевое Крыло уже потеряло более 300 членов благодаря Темной Звезде, и их до сих пор преследуют несколько десятков человек. С другой стороны, Темная Звезда уже потеряла более тысячи участников. Прямо сейчас каждый игрок в городе Белой Реки обсуждает этот вопрос ».
« Потрясающе! На их стороне всего несколько сотен игроков, даже если они сталкиваются с более чем десятью тысячами игроков, они все равно могут убить более тысячи игроков! Десятки тоже живы! Я также хочу присоединиться к Нулевому Крылу и стать экспертом! »
« Я презираю Темную Звезду! Если они могут, они должны честно биться с Нулевым Крылом! Нет ничего героического в запугивании своих врагов большим количеством игроков? »
« Я один из членов Нулевого Крыла, которое было окружено и убито.
Вы, ребята, должны были увидеть, как потрясающе сражались Огненный Танец нашей Гильдии и Брат Блэк! Огненный Танец могла убить более ста участников Темной Звезды подряд! Заклинания Брата Блэка мгновенно испарили сотни членов Темной Звезды в тот момент, когда они только появились! У меня есть видеозапись битвы, поэтому зайдите в раздел форума Нулевого Крыла, если хотите посмотреть его! »
После того, как Ши Фэн загрузил свое сообщение, весь форум разразился бурей комментариев. Игроки, которые только недавно начали играть в Сферу Бога, также стали обращать внимание на Нулевое Крыло в результате этого волнения, особенно после того, как увидели поле битвы с тысячами игроков.
Для сравнения, сцены сражений, которые они обычно видели в фильмах, были скучными. Сцена, где бесчисленные звезды падали на поле битвы, разрушая землю и мгновенно превращая сотни игроков в пепел, особенно ошеломив их. Они не могли успокоить свою кипящую кровь после просмотра этой сцены.
После просмотра этого видео многие игроки стали рассматривать возможность присоединиться к Нулевому Крылу.
Kогда Ши Фэн загружал свой пост, он использовал имя Чeрного Пламени. Следовательно, всего через несколько минут после публикации, его уже прочитало огромное количество юзеров. Количество ответов легко перевалила десять тысяч. Bскоре после этого официальные представители игры автоматически прикрепили сообщение в верхней части форума, и на нем также был добавлен ярко-красный ярлык «Война».
Уже одно это слово было привлекательным.
Между тем, из-за поста Ши Фэна боевой дух первоначально поникших членов Гильдии немедленно восстановился, и они жаждали смерти Темной Звезды.
Более того, видеозапись засады Темной Звезды для Hулевого Крыла также потрясла зрителей. Видео позволило всем понять, что даже игроки могут стать такими мощными. Когда опустились Звезды Света, казалось, как будто мир подходит к концу, и в одно мгновение сотни игроков испарились. Заклинание даже не пощадило игроков, которые находились вне его диапазона, поскольку ветер, вызванный воздействием заклинания, заставил их взлететь.
Видя силу этого умения, все наконец поняли, почему у Блэки такой высокий уровень.
В то время как все остальные боролись за убийство одного монстра, Блэки мог просто заманить несколько сотен монстров и убить их всех одним движением. Как можно надеяться сравнить с такой скоростью выравнивания?
После просмотра этого видео бесчисленные игроки начали мечтать о том дне, когда они тоже смогут обладать такой силой.
Такой навык был гораздо полезнее любого качественного снаряжения.
«Темная Звезда, просто подожди! Я убью всех, кто пытается преградить нам путь! Брат Блэки и сестра Oгненный Танец ждут нас прямо сейчас! Как мы можем оставаться в стороне? Pазве они не просто 6000 обезьян? Даже если мне придется умереть десять раз, я уничтожу Темную Звезду! »
Все члены Нулевого Крыла выпустили пронзительные боевые крики, когда они уставились на членов Темной Звезды, блокирующих их путь.
Они ждали команды Aква Роуз, чтобы тут же действовать.
Однако, когда они обратили свой взор к Аква Роуз, вице-лидеру Нулевого Крыла, внезапно услышали голос Ши Фэна на канале Гильдии.
«Я уверен, что всем ясно почему произошло то, что произошло. Темная Звезда объявила тотальную войну против нас, и они хотят стереть наши имена из города Белой Реки. Xотя мы, Нулевое Крыло, только начали наше путешествие, и количество членов нашей гильдии не может сравниться с другими гильдиями в городе Белой Реки. Темная Звезда начала войну с нами, думая, что нас легко запугивать. Как вы думаете, что мы должны сделать с этим? »
« Убить их всех! »
« Правильно! Почему мы должны бояться дать отпор ?! Давайте покажем этим ублюдкам, что, если они хотят поглотить нас целиком, они должны приготовиться потерять не мало зубов!
«Поскольку все будут стараться изо всех сил, как лидер гильдии, я не останусь в стороне. Перед битвой я приказал забрать некоторые боевые инструменты, хранящиеся на складе гильдии. Теперь каждый должен найти вице-лидера Аква Роуз и получить свою долю. Кроме того, те, кто участвует в сегодняшнем сражении, получит 10 очков гильдии за каждого убитого врага. Те, кому удастся накопить 10 убийств, будут вознаграждены одной единицей Секретно-Серебряного Оборудования; в то время как те, кто убьет 50, получат часть Снаряжения из чистого золота! Eсли вам удастся убить 100, вы даже получите отдельную комнату в резиденции гильдии! Даже если вы умрете в бою, вы все равно получите 10 очков гильдии в качестве компенсации! »
В тот момент, когда Ши Фэн закончил свой монолог, все сердца горячо бились, и их глаза светились от волнения.
условия Нулевого Крыла были достаточно строгими. Чтобы получить предметы из хранилища гильдии можно было использовать только очки Гильдии. Тем не менее, членам было чрезвычайно трудно заработать очки гильдии. Если конвертировать в монеты, каждое очко гильдии стоило около 30 монет. Между тем, обмен их на бронзовое снаряжение 10-го уровня требовал 30 очков гильдии, что было бы 9 серебряными монетами. В настоящее время бронзовое оборудование 10-го уровня продается всего за 7–8 серебряных монет на рынке. Проще говоря, это был не стоящий обмен. По этой же причине еще одна партия игроков вышла из Гильдии.
Фактически, это было то, что Ши Фэн и Аква Роуз уже приняли во внимание. Если Гильдия продает оборудование дешевле рыночной цены, то многие участники попытались бы воспользоваться этим фактом, чтобы обменять оборудование Гильдии и перепродать его в другом месте. Затем они могут использовать деньги, чтобы снова купить очки гильдии. Следовательно, высокие цены были установлены для предотвращения оттока оборудования и предметов Гильдии.
Однако после появления Резиденции Гильдии и дополнительного преимущества аренды Частных комнат у всех в Гильдии больше не было пересудов об администрации Гильдии. Напротив, все они чувствовали, что администрация была чрезвычайно справедливой.
Частные комнаты были тем, что обычные игроки не смели даже мечтать получить в других гильдиях. В конце концов, земля в городе Белой Реки и каждая резиденция гильдии могут содержать только ограниченное количество частных комнат. Между тем, высшее руководство гильдии наверняка будет занимать эти комнаты. Обычные участники никогда не смогут воспользоваться такими привилегиями. Тем не менее, Нулевое Крыло бросило вызов всем ожиданиям и фактически открыло несколько частных комнат для обычных членов.
Обычные члены Нулевого Крыла могли на самом деле арендовать эти частные комнаты по низкой цене, всего два очка гильдии в день.
Хотя цена была немного выше, чем ночевка в отеле, в отличие от отелей, в частных комнатах можно было накапливать бонусы двойного опыта. С этой функцией определенно стоило потратить несколько дополнительных медных монет.
все участники этой битвы знали о преимуществах других гильдий. Хотя другие гильдии также давали вознаграждение и компенсацию своим членам за убийство и смерть в бою, предлагаемая ими сумма была намного ниже, чем у Ши Фэна.
Десять очков гильдии равнялись 3 серебряным монетам ...
В этой битве участвовало 3000 человек. Если каждому из них удастся убить одного врага, общее количество присужденных очков гильдии будет эквивалентно 9000 серебряных монет или 90 золотых. Это была огромная сумма денег. Более того, Ши Фэн также пообещал компенсировать смерть каждого члена гильдии. По крайней мере, ему придется потратить более 100 золотых.
Если конвертировать в кредиты, 100 золота будет стоить более миллиона.
Эта ситуация подтвердила всеобщую уверенность в финансовых ресурсах и прошлом Нулевого Крыла. С такими огромными преимуществами, мощными финансовыми ресурсами и, самое главное, таким удивительным лидером гильдии, возможно ли, чтобы такая гильдия не стала мощной?
«Даже если мне суждено умереть, я заберу с собой как минимум десять парней!» «Хм! У тебя нет амбиций? Разве ты не слышал, как лидер гильдии сказал, что он вознаградит тех, кому удастся совершить 100 убийств, своей собственной комнатой? »
«Ты должен быть в состоянии получить такую награду! »
« Разве ты не видел, как легко это у далось брату Блэку и сестре Танцу это удалось?
-…
Импульс, побуждающий членов Гильдии убивать своих врагов, теперь был сильнее, чем когда-либо. Хотя Гильдия будет сдавать в аренду, а не продавать любую из Частных комнат, можно представить, сколько будет стоить Частная Комната. Это определенно не стоило ничтожных 1000 очков гильдии.
Хотя их шансы действительно убить 100 человек были невелики, вероятность хоть и была мала, но она была. Естественно, они будут бороться за этот проблеск надежды.
«Все, подойдите ко мне, чтобы получить ледяные гранаты. Каждый человек получит только две. Лидеры партии получат три ледяные гранаты и один магический свиток атаки 0 уровня. Руководители групп и вице-руководители получат пять ледяных гранат и один магический свиток 1-го уровня ». После того, как Ши Фэн закончил свою речь, Аква Роуз начала раздавать вспомогательные инструменты каждому члену гильдии.
Чтобы показать силу Нулевого Крыла всем в Королевстве Звездной Луны, на этот раз Ши Фэн высушил свои карманы. Он извлек все вспомогательные инструменты из склада Гильдии для этой битвы.
В тот момент, когда все получили вспомогательные инструменты, все стали еще увереннее в своей победе над Темной Звездой. Просто вооружив их всех одной Морозной гранатой, они могли легко заставить 6000 членов Темной Звезды понести огромные потери. Добавление в эффект контроля над Морозными гранатами, их шансы победить этих 6000 игроков увеличились как минимум на 30%.
«Вице-лидер Аква, как мы должны бороться? Мы слушаем твои команды! С помощью этих орудий я могу легко убить более десяти человек и заработать на свою мечту! »
«Сто человек, я иду! Будем надеяться, что эти ублюдки не убегут! »
Все начали шутить, поскольку теперь они чувствовали себя уверенно в победе над Темной Звездой.
«Поскольку все готовы, следуйте за мной». Аква Роуз кивнула. Однако в следующий момент она обернулась и побежала в противоположном направлении к Лесу Серебряных Листьев.
Глубoко в Лесу Cеребряного Листа…
«Босс, я не знаю, что происxодит с Нулевым Kрылом, но они отступили от входа в Лес Серебряного Листа», - сообщил убийца, который использовал Стелс, чтобы преследовать войска Нулевого Крыла в чате команды. «Кажется, они отказываются от попыток войти».
«Хахаха! Это Черное Пламя сделало такое смелое заявление, а теперь они бегут не чуя ног под собой
? Если мы загрузим эту новость на форумы, они определенно станут посмешищем! »Южный Волк громко рассмеялся, когда получил этот отчет.
Губы Oдинокого Tирана тоже изогнулись в презрительной насмешке: «Нулевое Крыло - просто собрание ничтожеств. С самого начала у них никогда не было шансов на победу. Они должны считать себя счастливчиками. Если бы они подождали, пока мы не закончим уничтожать основную команду Нулевого Крыла, мы бы развернулись и начали атаку на них с помощью Mировых Доминаторов. В таком случае, даже у оставшихся трех - четырех тысяч членов не осталось бы никакой надежды, и Нулевое Крыло полностью исчезло бы из города Белой Реки».
«Стратегия лидера гильдии удивительна, как и ожидалось. Оказывается, у тебя был подготовлен и такой план; Не удивительно, что ты эксперт, который в состоянии конкурировать с Нежным Снегом за город Белой Реки. У тебя не только великая сила, но и высокий интеллект! Южный Волк льстил без остановки, когда все понял. «Когда ты сотрешь имя Нулевого Крыла из записей города Белой Реки, единственным препятствием на твоем пути будет Уроборос. Однако, если Темная Звезда и Мировые Доминаторы продолжат сотрудничать, даже команда, возглавляемая Нежным Снегом, больше не будет представлять угрозу. Тогда лидер гильдии Тиран станет истинным повелителем города Белой Реки.
«Еще слишком рано делать такие заявления». Одинокий Тиран усмехнулся, однако его сердце наполнилось удовольствием. Затем он продолжил: «В конечном счете, Нежный Снег известный эксперт и лидер в мире виртуальных игр. Я боюсь, что мне понадобится больше сил, прежде чем я смогу выгнать ее из города Белой Реки. Когда придет время, это также будет зависеть от того, сыграет ли Подземный мир свою роль.
- Хахаха! Лидер гильдии Тиран может быть уверен! Пока у Темной Звезды есть высокий шанс стать повелителем города Белой Реки, Подземный мир будет в нее вкладывать значительные средства. Когда придет время, Подземный мир отправит еще больше экспертов, чтобы помочь Темной Звезде укрепить свою позицию повелителя.
Южный Волк уверенно засмеялся.
«Если ты так говоришь, то мне можно не переживать». Одинокий Тиран засмеялся с Южным Волком.
В настоящее время уверенность в будущем Темной Звезды переполняла Одинокого Тирана.
«Теперь, когда Нулевое Крыло не планирует спасать Огненный Танец и своих основных участников, хотя мне их немного жаль, мы все равно должны быстро покончить с ними». Когда Южный Волк подумал о сексуальном теле Огненного Танца, на его лице бессознательно появилась распутная улыбка ,
---
В то же время в другом месте Огенный Танец и ее группа находились в очень тяжелом положении. Игроки из Темной Звезды окружили их, и хотя они постоянно вырезали дорожку из тел, они не могли использовать Обратные Свитки, чтобы убежать. Темная Звезда осаждала Лес Серебряного Листа, и все выходы были заблокированы. Если бы эта ситуация продолжалась, они рано или поздно потеряли бы свои жизни.
Однако они не могли позволить себе умереть. На данный момент в их команде осталось только 30 с лишним игроков, и все они были Красными Именами. Что касается ее и Блэки, их имена уже были близки к черным строчкам. Если бы они умерли, потерять три или четыре уровня было бы незначительным делом. Наиболее важным моментом было то, что они не могли позволить себе потерять свое оборудование.
«Сестра Огненный Танец, что нам делать? Ублюдки из Темной Звезды снова обнаружили наше местоположение, - спросил Одинокий Снег. В этот момент он оказался в довольно плачевном состоянии. После того, как его окружили и атаковали более десятка раз, его сила воли также начала ослабевать. К сожалению, что бы они ни делали, они не могли найти способ сбежать от Темной Звезды.
«Давайте сначала отступим, а потом поговорим. Aква Роуз и другие сейчас пробиваются к нам. Более того, у них также есть большой запас вспомогательных инструментов, поэтому они могут определенно прорваться сквозь блокаду Темной Звезды. Нам просто нужно подождать немного, прежде чем нас спасут». Огненный Танец сама уже сломала голову, придумывая способ убежать. Однако у Темной Звезды просто было слишком много игроков. Независимо от того, куда бы они ни пытались бежать, другая группа игроков всегда ждала их. Если бы не тот факт, что их оборудование и техника были настолько впечатляющими, они бы давно умерли.
Когда все отчаянно пытались сохранить свою жизнь, Ши Фэн связался с Огненным Танцем и неожиданно присоединился к команде.
«Лидер гильдии!»
«Лидер гильдии! Ты наконец здесь!
Проблеск надежды сразу вспыхнул в сердце Блэки, когда он заметил, что Ши Фэн присоединился к команде. Мнение Блэки о Ши Фэне давно достигло слепого поклонения, и он полагал, что для Ши Фэна нет ничего невозможного.
На самом деле, Блэки был не одинок в таком мнении. Все в основной команде тоже так думали. Между тем изначально мрачная атмосфера мгновенно рассеялась по прибытии Ши Фэна.
«Лидер Гильдии, вы даже более удивительны, чем Фонтан Жизни! Просто присоединившись к команде, вы мгновенно восстановили настроение каждого; их боевые возможности удвоились! »- пошутила Огненный Танец.
«Хахаха! Я никогда не знал, что у меня такой эффект! »Ши Фэн засмеялся.
Все они не могли удержаться от смеха.
Мгновенно мрачная атмосфера рассеялась.
«Как у вас дела?» - спросил Ши Фэн.
«Темная Звезда загнала нас в угол, и практически невозможно пройти через любой из выходов. В лучшем случае, я думаю, у нас есть еще полчаса, прежде чем мы должны будем окончательно выступить против них… »
Огненный Танец поясняла Ши Фэну создавшуюся ситуацию. Тем временем Ши Фэн, будучи ветераном битвы, быстро понял общую ситуацию.
Если бы Огненный Танец и ее группа столкнулись с 3000 игроками Темной Звезды в прямом бою, вывод был бы очевиден. Даже если бы у них был Ши Фэн, результат был бы таким же.
После долгой паузы…
«Я понимаю. Идите к этим координатам. Я встречу вас там, ребята, - сказал Ши Фэн.
Теперь, когда группа Огненного танца была вынуждена зайти в такой угол, даже Ши Фэн не мог переломить ситуацию. На стороне Темной Звезды был не один игрок и не два, а 3000 игроков. На этом этапе игры большинство игроков уже должны были получить немало навыков, и из них определенно было бы несколько жизненно важных навыков. Кроме того, их методы борьбы значительно улучшились. Ши Фэн больше не мог убивать их сотнями, как это было с Военным Союзом. К счастью, Ши Фэн был очень хорошо знаком с Лесом Серебряного Листа. Подумав об этом, он пришел к выводу, что существует только одна локация, где Огненный Танец и остальные имеют надежду на выживание.
Шансы на выживание были менее 30%.
Тем не менее, 30% шанс на выживание был намного лучше, чем вообще никакой. В конце концов, если бы они столкнулись с 3-тысячной армией Темной Звезды, они умрут десять из десяти раз.
Надеюсь, Аква Роуз сможет действовать быстро. В противном случае мы действительно потерпим полное поражение.
После чего Ши Фэн вызов. Затем он снова активировал Пространственное Кольцо Семи Светил, телепортировавшись в место встречи, на которое он указал Огненному Танцу.
Хотя военные ордена Гильдии могли ограничить использование свитков телепортации, они были совершенно бесполезны против силы Кольца Семи Светил.
---
На гравийной дороге, ведущей в Лес Серебряного Листа, игроки из гильдии Мировых Доминаторов уже начали сражаться с игроками из Уроборос.
На протяжении всей битвы обе стороны постоянно отправляли подкрепление, вовлекая в бой все больше и больше игроков.
Обе стороны были первоклассными гильдиями с экстраординарным прошлым. Чтобы помешать продвижению Нежного Снега, Мировые Доминаторы отправили в бой более 10 000 игроков. Тем временем у Нежного Снега было еще больше игроков на ее стороне. В настоящее время ее армия увеличилась до более чем 14 000 игроков. Интенсивность битвы между этими двумя Гильдиями намного превосходила битву между Темной Звездой и Нулевым Крылом.
Эта массовая битва потрясла многих игроков в городе Белой Реки.
Что же здесь происходило?
Почему четыре из шести лучших гильдий в городе Белой Реки боролись против друг друга? Более того, это была не просто небольшая стычка между гильдиями. Эти четыре Гильдии фактически начали полномасштабную войну друг против друга, в которой выиграет только одна сторона, в то время как другая будет полностью уничтожена.
Такая ситуация была просто невообразимой в других городах. Игроки все еще находились на начальных стадиях Сферы Бога, и в настоящее время каждая гильдия в игре была полностью занята набегами на подземелья и развитие. Тем не менее, эти четыре гильдии в Городе Белой Реки осмелились начать полноценную войну. Независимо от того, какая сторона выиграла или проиграла, все они будут проигравшими в Сфере Бога.
«Снег, эта война выходит из-под контроля. Обе стороны уже понесли более тысячи жертв. Если эта ситуация продолжится, Свет Императора и Альянс Ассасина могут испытать искушение воспользоваться ситуацией. Я думаю, что мы должны отступить сейчас. После долгой борьбы мы выполнили свой долг перед Нулевым Крылом», - настаивала Чжао Юэру, глядя на Нежного Снега, которая в настоящее время без остановки раздавала приказы.
В oтвет на предложение Чжао Юэру Hежный Снег только покачала головой и улыбнулась, не удосужившись дать никаких дополнительных объяснений.
«Будем ли мы продолжать сражаться?
«Xотя сейчас у нас есть преимущество, если мы хотим дать отпор Mировым Доминаторам, наши потери будут огромными. Мы вполне можем потерять то огромное преимущество, которое мы имеем в городе Белой Pеки. Снег, ты должна знать, что жители Города Звездной Луны уже давно присматриваются к тебе. Если мы потеряем преимущество, которое имеем в городе Белой Реки, они воспользуются ситуацией и доставят тебе неприятности ». Чжао Юэру не могла понять мысли Нежного Снега.
Хотя они были хорошими друзьями с Черным Пламенем, это не было достаточной причиной, чтобы разрушить влияние, которое они получили благодаря кропотливым усилиям.
Борьба между их двумя гильдиями была уже не простой перестрелкой, а войной, в которой приняло участие более десяти тысяч человек.
Без достаточных выгод нельзя начинать войну.
Война не была детской игрой. Мало того, что они должны были выдать вознаграждения и компенсации участникам, но они также должны были заплатить за многие другие расходы. Проще говоря, война была просто способом для игроков тратить деньги. Тем не менее, это не имело бы такого большого значения, если бы они могли оплатить эти расходы с помощью кредитов. В конце концов, их семьи в реальном мире были богатыми и влиятельными; они могли легко проигнорировать такие незначительные расходы. Oднако они тратили не Kредиты, а Монеты, товар, который не мог быть легко получен.
Если они продолжат вести эту войну, то преимущество, которое они ранее имели над другими гильдиями в городе Белой Реки, значительно упало бы.
Чжао Юэру знала, что Нежный Снег была человеком, которая говорила о праведности и обладала высокими моральными устоями. Если бы это было личное дело, она никогда бы не позволила своим спутникам сражаться в такой отчаянной войне. По этой же причине многие эксперты охотно шли за ней и уважали ее.
Даже если бы это было из-за личных причин, Нежный Снег не тянула бы весь Уроборос.
«Действительно ли Нулевое Крыто стоит таких усилий, чтобы попытаться выиграть эту битву и защитить их?» - смущенно спросила Чжао Юэру.
"Да. Я верю в свое собственное предвидение. Кристально чистые глаза Нежного Снега сияли твердой уверенностью. По правде говоря, Нежный Снег хотела сказать, что она верила в потенциал Черного Пламени и Е Фэна.
Кроме того, за Черным Пламенем скрывалась великая сила. Даже к этому моменту Нежному Снегу еще не удалось собрать какую-либо важную информацию о Черном Пламене.
Мало того, что он смог установить связь с Торговой фирмой Старстрик, но ему также разрешили продавать его продукты там. Это определенно не был подвиг, которого могла бы достичь любая обычная сила. По крайней мере, по сей день Нежному Снегу еще не удалось найти какую-либо другую гильдию, успешно налаживающую отношения с неигровыми персонажами торговой фирмы. Более того, эксперты в Нулевом Крыле практически появились из воздуха. Если кто-то продолжал утверждать, что никакая сила не поддерживала Нулевое Крыло, то как для недавно созданной Гильдии удалось привлечь так много экспертов?
Следовательно, Нежный Снег была уверена, что она приняла правильное решение.
Интересно, какое выражение лица будет у Нежного Снега, если она обнаружит, что Ши Фэн просто завербовал этих людей в городе Цзинь Хай?
---
Чем дальше продолжалось отчаянное сражение между Уроборосом и Мировыми Доминаторами, тем сильнее становилась головная боль у Вице-Лидера Мировых Доминаторов, Кровавого Топора.
«Эта Нежный Снег сошла с ума? Разве она не помогает какой-то новенькой гильдии? Есть ли необходимость так отчаянно биться? Кровавый Топор выглядел разочарованным и растерянным, глядя на полученное им сообщение. На данный момент они потеряли более 1500 игроков. Только компенсация, которую они должны были выплатить, уже достигла астрономических сумм. Чем больше Кровавый Топор считал погибших, записанных в отчете, тем темнее становилось его выражение.
Что бы он ни придумал, на этот раз Мировые Доминаторы понесут огромные потери.
«Лидер гильдии Тиран, Мировые Доминаторы понесли огромные потери из-за твоего великого плана. Если ты не компенсируешь нам эти потери должным образом, не вини меня, если отношения между нашими гильдиями испортятся. Кровавый Топор был в ярости. Он чувствовал, что Одинокий Тиран использовал его как пушечное мясо.
«Вице-лидер, пожалуйста, успокойся. Весь этот инцидент был чисто случайным. Я не ожидал, что Нежный Снег сойдет с ума. Будь уверен, я обязательно компенсирую вам ваши потери. Одинокий Тиран без колебаний согласился с требованиями Кровавого Топора. Или, говоря по-другому, он не смел проявить ни капли колебания.
Хотя Темная Звезда была мощной в городе Белой Реки, она все же была слабее Уроборос.
Если с Мировыми Доминаторами произойдет недопонимание, будет катастрофой, если они объединятся с Уроборосом против Темной Звезды. Следовательно, у Одинокого Тирана не было иного выбора, кроме как компенсировать их потери. В конце концов, он был тем, кто просил Доминаторов Мира помешать Уроборосу. Тем не менее, сердце Одинокого Тирана заныло, когда он подумал о том, во сколько ему обойдется компенсация более 1500 смертей.
«Хорошо. Поскольку лидер гильдии обещает, я продолжу сражаться.»
---
Пока Кровавый Топор и Одинокий Тиран беседовали, Аква Роуз и члены Нулевого крыла , наконец , прибыли на поле боя между Уроборос и Мировыми Доминаторами.
«Теперь все зависит от вас», - объявил Ши Фэн на канале Гильдии.
«Лидер гильдии, оставь это нам! В худшем случае нам просто придется умереть один раз. Неважно как, но мы собираемся научить Мировых Доминаторов, что, если они хотят объединиться с Темной Звездой, чтобы встретиться с нами, им лучше не думать о том, чтобы остаться невредимым! »
« Верно! Поскольку они хотят начать войну, мы покажем им, что любой, кто посмеет спровоцировать Нулевое Крыло, пострадает от последствий! »
Энергия заполнила более 3000 членов Нулевого Крыла, которые поспешили на поле битвы. В тот момент, когда Ши Фэн отдал приказ, они мгновенно превратились в свирепых зверей и готовы были разорвать на части своих врагов.
«Хорошо, слушай мою команду. Ассасины, твоя работа - использовать Стелс и красться к целителям Мирового Доминатора. Воины Щита, Рыцари-Хранители, Берсеркеры и Мечники, все вы должны ворваться в сердце Мировых Доминаторов и разбить их формирование. Целители, внимательно следите за группой и держите всех в отряде живыми. Что касается дальних атакующих, заблокируйте их путь отступления. Мы не позволим ни одному из них уйти отсюда живым. Аква Роуз будет отвечать за командование в дальних классах ».
Под командованием Ши Фэна все в Нулевом Крыле быстро организовались. Очень быстро более 300 ассасинов пробрались в тыл Мировых Доминаторов. Между тем, поскольку все игроки из Мировых Доминаторов были заняты своей битвой против Уроборос, ни одному из них не удалось обнаружить силы Нулевого Крыла, появляющиеся за ними, не говоря уже о подкрадывающихся к ним Ассасинах.
«Ассасины, подтвердите ваши цели. Пусть два человека разбираются с каждой целью и убивают целителей. Не дайте Мировым Доминиаторам возможности отреагировать », - сказал Ши Фэн в канале Гильдии.
«Лидер гильдии, мы на месте», - сообщил лидер партии Ассасинов.
"Хорошо. На счет пять, действуйте вместе. После того, как Ассасины сделают свой ход, Воины Щита и Рыцари-Стражи, не забудьте активировать свои спасательные навыки сразу же, как только начнете атаковать. Вы все должны стать стеной для всех остальных и блокировать любой урон, нанесенный вам. По мере того, как вы приближаетесь к Мировым Доминаторам, все должны атаковать, используя ледяные гранаты, которые вы получили, чтобы сломать их первую линию обороны. Потом разбейте их формирование. Все всё понимают? », - спросил Ши Фэн.
После чего, как Ши Фэн начал обратный отсчет, все начали нервничать. Особенно это касалось ассасинов, которым поручено начать первые атаки.
Тем временем целители Мировых Доминаторов удобно стояли на своих местах, выполняя свои обязанности. Ни у кого из них не было никакого чувства опасности.
Однако их нельзя обвинить в этом.
В конце концов, между воспринимаемым врагом и самим собой их армия насчитывала более десяти тысяч человек. Ни один враг не должен касаться их, если они не прорвали оборонительные рубежи. Кроме того, даже если одному или двум игрокам удалось пробраться через линию фронта, что они могли сделать с несколькими сотнями целителей? В тот момент, когда они проявят себя, они умрут мгновенно.
"Готовьсь! По моей команде!
«Пять ... Четыре ... Три ... Два ... Один.
"Убить! Пусть ни один из них не уйдет!
После крика Ши Фэна более 300 ассасинов начали одновременно действовать, и каждые два ассасина принялись атаковать одного целителя.
Попав в засаду ассасина, любой обычный целитель потеряет более половины своего здоровья, не говоря уже о засаде двух элитных ассасинов.
Между тем моментом , когда целители почувствовали что-то неладное и моментом, когда они пронзенные упали замертво прошла лишь доля секунды. В мгновение ока Мировые Доминаторы потеряли около 200 целителей. Сразу же, игроки ближнего боя Нулевого Крыла начали свою атаку.
Мгновение спустя Аква Роуз использовала Военный орден Гильдии, чтобы заблокировать весь регион, не позволяя никому использовать Свиток возврата, чтобы покинуть поле битвы.
Bнезапная потеря почти 200 целителей ошеломила всех в гильдии Мировых Доминаторов.
«Это засада! Беги! »
Оказавшись настолько близко с несколькими сотнями ассасинов, да и к тому же еще и без защитников, единственный путь, которым целители Мировых Доминаторов могли избежать смерти, - это бежать к главной армии Мировых Доминаторов.
Однако целители были медлительны по своей сути. Ассасины из Нулевого Крыла быстро догнали их.
Первоначально, если бы эти целители работали вместе, чтобы отомстить ассасинам из Нулевого Крыла, они, по крайней мере, могли предложить какое-то подобие сопротивления. Было бы не так легко их убить.
Однако они тут же бросились бежать и те, кому удалось на этот момент выжить, погибли в этом хаосе.
Без какого-либо исцеления или сопротивления эти целители были агнцами на заклании. Ассасины из Нулевого Крыла убили их не напрягаясь. К тому времени, когда на помощь пришли тыловые стражи Мировых Доминаторов, большинство их целителей уже были мертвы.
Как только выжившие целители решили, что они в безопасности, они быстро обнаружили несколько тысяч игроков, атакующих их. Каждый из этих игроков был похож на свирепого тигра, который врезался в ряды своих врагов, и несколько сотен игроков, служивших арьергардом Мировых Доминаторов, были немедленно рассеяны. Эта ситуация позволила ассасинам продолжить бойню целителей.
«Лидер гильдии, Лидер Гильдии! Наша задняя линия попала в засаду, и мы уже потеряли более половины наших целителей. Эти воины свирепы, и тыловой линии нужна помощь, чтобы сдержать их», - поспешно сообщил один из лидеров команды, защищающийся от засады Нулевого Крыла.
"Что произошло? Кто эти люди? Кровавый Tопор все это время был занят раздачей команд с линии фронта. В тот момент, когда он получил отчет, он немедленно обратил на них внимание. Он обнаружил, что на самом деле на его целителей нацелились несколько тысяч игроков, которые без остановки уничтожали его людей и каждый, кто пытался оказать им сопротивление, был немедленно убит. Эти новички походили на острый клинок, мгновенно разделяющий силы Мировых Доминаторов пополам своим точным зарядом.
Мировые Доминаторы в настоящее время вели отчаянную битву против Уроборос, и ущерб, который они получили от такой засады, был очевиден.
Без поддержки целителей Воины Щитов и Рыцари-Cтражи, которые стояли на линии фронта, быстро один за другим сдавали свои позиции. Линия фронта также постоянно была вынуждена отступать, и через несколько секунд более ста игроков из Мировых Доминаторов погибли.
"Черт! Кто это? Тот, кто осмелился выступить против Мировых Доминаторов, видимо, ищет своей смерти? Глаза Кровавого Топора уже стали кроваво-красными от гнева. Eсли бы он был в состоянии, он в ту же секунду превратил их засаду в фарш.
«Лидер гильдии, на груди у них эмблема с шестью крыльями. Это должны быть игроки из Нулевого Крыла», - сообщил Рейнджер.
«Нулевое крыло? Разве они не сражались с Темной Звездой? Почему они внезапно появились здесь?» Вопросы без ответа заполняли голову Кровавого Топора. Однако он остановил поток своих мыслей, и объявил по военному каналу Гильдии: «Эти проигравшие действительно осмелились устроить нам засаду; они просто переоценивают себя! Все, развернитесь и сфокусируйте все свои атаки на Нулевом Крыле! Сначала нужно стереть с лица земли этих дураков из Нулевого Крыла! »
Кровавый Топор относился к одному из высших эшелонов Мировых Доминаторов, и в прошлом он пережил множество сражений, в которых участвовали десятки тысяч игроков. Благодаря такому опыту, он моментально понял, как ему действовать в такой ситуации.
Мировые Доминаторы больше не атаковали Уроборос. Теперь, когда Нулевое Крыло устроило им засаду, оказавшись в клешне между Нулевым Крылом и Уроборосом, Мировые Доминаторы оказались в патовой ситуации. Если они продолжат эту битву, им грозит полное уничтожение. Единственный вариант, который у них был, - либо прорваться с одной стороны, либо защищать свои позиции и ждать помощи.
Поскольку второй вариант был явно не жизнеспособным, единственный возможный вариант - прорваться и покинуть поле битвы. Однако они явно не могли прорваться со стороны Уробороса. Однозначно, они должны были выступить против Нулевого Крыла. Учитывая численность и общую боевую мощб Мировых Доминаторов, перевес был явно на их стороне.
Тем временем, на стороне Уробороса, Нежный Снег очень быстро заметила, что кто-то из засады напал на Мировых Доминаторов. Более того, засада была направлена прямо на Мировых Доминаторов. Хотя Нежный Снег не знала, кто начал атаку, это был отличный шанс, который она не могла упустить. Возможно, благодаря этой ситуации они даже смогут нанести Мировому Доминатору существенный урон.
«Все, вперед! Не позволяйте Мировым Доминаторам перестроиться! Скомандовала Нежный Снег с легкой улыбкой на лице.
Чтобы перестроиться, Мировые Доминаторы развернулись, и готовились напасть на Нулевое Крыло. К сожалению, за это решение им пришлось заплатить высокую цену. Мировые Доминаторы потеряли тысячи своих членов.
Кровавый Топор готов был расплакаться при виде этой сцены.
Хотя они долгое время бились с Уроборосом, они потеряли всего около 1000 игроков. Теперь, всего за несколько коротких минут, они потеряли в несколько раз больше ...
"Убейте! Уничтожьте Нулевое Крыло! - из канала Гильдии выкрикнул Кровавый Топор, направив свой меч на 3000 членов Нулевого крыла.
В настоящее время у Мировых Доминаторов осталось около 10 000 игроков. Для них было бы легкой задачей иметь дело только с 3000 игроками.
Обе стороны немедленно вступили в отчаянную борьбу, пламя и стрелы заполнили небеса. Несколько независимых игроков, которые стояли на расстоянии, были глубоко потрясены, когда стали свидетелями этой сцены. Эта битва была гораздо более реалистичной и шокирующей, чем любой фильм, который они видели раньше.
Звуки ударов и столкновения мечей заполнили окрестности. Воздух наполнили непрекращающиеся заклинания, бомбардирующие землю, посылая в воздух осколки и пыль.
Это было действительно кровавое поле битвы.
На этом поле битвы личная сила была незначительной. При ударе сотнями огненных шаров и ледяных стрел даже самые мощные МТ умрут мгновенно.
"Отлично. Сейчас должно быть пришло время их использовать. Ши Фэн внимательно наблюдал за битвой в прямом эфире Аква Роуз. Наблюдая за тем, как обе стороны в течение некоторого времени сталкивались друг с другом, и увидев, насколько плотно собраны игроки на стороне противника, Ши Фэн приказал в канале Гильдии: «Используйте все свои Морозные гранаты и магические свитки сейчас! Ничего не берегите и используйте их все сразу! »
Члены Нулевого Крыла, которые давно страстно желали этого, немедленно схватили Морозные гранаты.
На этот раз члены Нулевого Крыла использовали только основные ледяные гранаты. Более того, ледяные гранаты были вдвое менее эффективны при использовании против игроков, поэтому каждая основная ледяная граната наносила игрокам только 100 урона. Однако, если их используют одновременно несколько тысяч игроков, накопленный урон может легко превысить 10 000 очков. В настоящее время большинство игроков в Сфере Бога были на уровне 15, и даже эксперты высшего уровня были бы в лучшем случае уровнем 20.
Между тем, Воин Щита 20 уровня или Рыцарь-Хранитель будет иметь только около 3000 HP. Перед лицом такого количества основных ледяных гранат эти игроки были пушечным мясом; они могут умереть в любой момент.
Вскоре после того, как были брошены основные ледяные гранаты, погибло большое количество игроков Мировых Доминаторов. Что касается тех, кому посчастливилось выжить, они превратились в белоснежные ледяные скульптуры.
Подкрепление Мировых Доминаторов, которые уже готовы были атаковать, застыли на месте. Страх сковал их сердца.
Что касается Нежного Снега, которая стояла на большом расстоянии, она заметила только центр поля битвы, внезапно превращающийся в снежное поле.
На этой пышной, зеленой земле, окруженной жгучими жаркими температурами, этот белый контраст создал необычайно красивый пейзаж.
Однако у Кровавого Топора не было настроения оценить это увлекательное зрелище. Объединенная атака ледяными гранатами мгновенно убила более 1000 игроков. Прибавив к последующему контрольному эффекту непрерывных атак Морозных гранат и Уробороса сзади, число погибших в этот короткий момент составило не менее 3000 человек.
Более того, даже без этой волны ледяных гранат Кровавый Топор обнаружил нечто очень важное.
Хотя в Нулевом Крыле было всего около 3000 членов, подавляющее большинство из них были элитными игроками. Они не только обладали высокими уровнями, но и их оборудование было хорошего качества. С этими двумя преимуществами, эти игроки могут легко одолеть двух-трех средних игроков.
Если около 10 000 игроков Мировых Доминаторов встретятся с 3 000 средних игроков, им не понадобится много времени, чтобы уничтожить последнего и вырваться из этой клещей атаки. Однако, если бы они столкнуться с 3000 элитных игроков, это будет совсем другая история. Не было абсолютно никакого способа преодолеть это препятствие за короткое время. Не говоря уже о том, что им пришлось заплатить за это огромную цену.
повторилась ситуация, когда Мировые Доминаторв пытались заблокировать Уроборосу путь к Лесу Серебряных листьев. В то время они использовали только несколько сотен элитных игроков, чтобы заблокировать армию Уроборос из 2000 игроков.
Теперь, когда Мировые Доминаторы столкнулись с 3000 элитных игроков, в дополнение к предыдущей атаке «Морозная граната», Кровавый Топор начал задумываться о самоубийстве. Если бы он знал об этом раньше, он бы предпочел прорвать клешневую атаку через сторону Уроборос. Так было бы намного проще.
откуда у Нулевого Крыла столько элитных игроков?
Кровавый Топор не мог понять, почему, и он не пытался сделать это, поскольку сейчас он мог сделать только одну вещь.
«Все, слушайте мою команду! Используйте свитки возвращения и немедленно покиньте это место! - неохотно крикнул Кровавый Топор в канале Гильдии.
С этим ничего не поделаешь. Если они получат еще несколько волн ледяной гранаты от Нулевого крыла, в дополнение к нападению Уробороса, Мировые Доминаторы будут уничтожены. Была только одна вещь, которую они могли сделать сейчас.
Побег!
Хотя использование Свитков Возврата было достаточно дорогостоящим и длительным мероприятием, и погибло бы еще больше людей, это была гораздо лучшая альтернатива, чем полное уничтожение.
«Лидер гильдии, не получается! Эта область была опечатана! Мы не можем использовать наши свитки возвращения!»
Доклад подчиненного ошеломил Kровавого Топора.
«Hеужели они дейcтвительно собираются драться до победного конца ?!» Глаза Кровавого Топора налились кровью. Он стал похож на вулкан, готовый вот-вот взорваться.
если это место опечатана, а свитки возвращения Mировых Доминаторов не работают, значит, у них нет никакой возможности убежать.
Крутые склоны с обеих сторон этой области оставили только одну линию движения. Можно только продвигаться вперед или отступать назад; третьего варианта не дано. Однако прямо сейчас Уроборос заблокировал дорогу обратно в город, в то время как Нулевое Крыло заблокировало дорогу в Лес Серебряного Листа.
Изначально Кровавый Топор чувствовал только презрение к попытке Нулевого Крыла начать клещевую атаку на Мировых Доминаторов. Теперь, когда он лично стал свидетелем силы Нулевого Крыла, Кровавый Топор больше не смел их недооценивать.
Будь то Уроборос или Нулевое Крыло, ни с одним из них не было легко иметь дело.
Кровавый Топор застрял между молотом и наковальней. Но если он будет бездействовать, это только уничтожит Мировых Доминаторов.
Первоначально Мировые Доминаторы пришли сюда, чтобы помочь Темной Звезде задержать наступление Уроборос. Однако теперь они стали целью этой войны.
«Все, оборонительная позиция!» - скомандовал Кровавый Топор, не смея больше медлить с решением.
Члены Мировых Доминаторов сразу образовали круг, чтобы отразить атаки с обеих сторон и уменьшить свои потери. Тем временем Кровавый Топор пытался дозвониться Одинокому тирану.
В это время Одинокий Тиран продолжал радоваться, что он обнаружил группу Огненного Танца, когда неожиданно получил звонок от Кровавого Топора.
«Вице-лидер Блэд, я обязательно вышлю компенсацию после того, как весь этот вопрос будет решен. Пожалуйста, перестань торопить меня, - с легким раздражением принял звонок Одинокий Тиран.
«Компенсация?» в гневе заорал Кровавый Топор, когда он услышал это слово. Изначально Темная Звезда вступила в конфликт с Нулевым Крылом, а теперь вся гильдия Мировых Доминаторов попали под удар. Может ли что-либо компенсировать такие потери?
«Лидер гильдии Тиран, я обещал помочь тебе задержать Уроборос, а не начинать тотальную войну с ними! Ты не только не задержал Нулевое Крыло, а подставил Мировых Доминаторов, заставив нас столкнуться с двумя Гильдиями одновременно! Между тем, ты, лидер гильдии Тиран, можешь только повторять слово «компенсация» ?! Лидер гильдии Тиран, ты хорош! Ты очень хорош! » Чем больше говорил Кровавый Топор, тем злее он становился. Он чувствовал, что Одинокий Тиран все это время готовил заговор против Мировых Доминаторов.
Во-первых, Одинокий Тиран позволил им бороться с Уроборосом. Затем он позволил силам Нулевого Крыла убежать. Чтобы убежать, Нулевое Крыло могло пройти только через область, где сражались Доминаторы Мира и Уроборос. В конце концов, у Нулевого Крыла не осталось выбора, кроме как начать борьбу с Мировыми Доминаторами.
С таким планом Одинокий Тиран мог убить трех зайцев одним выстрелом. Успех в этом деле означал, что три из шести лучших гильдий в городе Белой Pеки получат огромный урон, а Темная Звезда единственная окажется в выигрыше в этом хаосе.
Одинокий Тиран был уверен, что в тот момент, когда он слышал слова Кровавого Топора, он что-то не так понял. В конце концов, он не планировал выгонять Нулевое Крыло. Вместо этого игроки из Нулевого Крыла ушли сами и случайно на обратном пути встретили Мировых Доминаторов, в результате чего они попали в засаду.
Все было просто совпадением.
Что касается решения Нулевого Крыла открыто противостоять Мировым Доминаторам, то любой нормальный человек не стал бы этого делать.
В настоящее время Темная Звезда находилась в полномасштабной войне с Нулевым Крылом, которая закончилась бы только тогда, когда одна сторона будет полностью уничтожена. Непосредственно перед этим Чёрное Пламя даже публично заявил, что заставит Темную Звезду заплатить цену 30 000 человек. Итак, с чего бы им вдруг пойти и спровоцировать такую первоклассную Гильдию, как Мировые Доминаторы?
Только человек, который хотел поскорее умереть, или человек с повреждением мозга, мог объявить войну одновременно двум из шести лучших гильдий в городе Белой Реки.
Однако, что бы ни говорил сейчас Одинокий Тиран, Кровавый Топор определенно ему не поверит.
Поэтому Одинокий Тиранн поспешно сказал: «Вице-лидер Блад, я действительно ничего не понимаю. Я немедленно отправлю туда свою армию. Eсли мы выполним атаку клещами, я уверен, что мы сможем уничтожить Нулевое Крыло».
«Ну, тогда давай скорее!» - закричал Кровавый Топор. Чем больше он слушал выступления Одинокого Тирана, тем противней ему было разговаривать с этим человеком. Одинокий Тиран фактически использовал Мировых Доминаторов в качестве приманки! Однако сейчас для гильдии в приотритете было сохранить себя; все остальное было второстепенным.
«Xорошо, я немедленно отправлю их к тебе». Одинокий Тиран закончил разговор и быстро связался со своими войсками, расположенными за пределами леса Серебряного Листа. Из 6000 игроков, находящихся там, Одинокий Тиран отправил 5000, чтобы разобраться с Нулевым Крылом, а оставшиеся 1000 остались в тылу, чтобы продолжать блокировать выходы из Леса Серебряного Листа.
Однако с течением времени ситуация с Мировыми Доминаторами становилась все мрачнее и мрачнее.
3000 элитных игроков Нулевого Крыла бились как сумасшедшие. После нескольких последовательных атак, в которых Нулевое Крыло потеряли несколько сотен своих членов, МировыеДоминаторы потеряли по крайней мере в три-четыре раза больше. Не говоря уже о том, что Уроборос также ревностно напал на них с другой стороны.
Собравшись с духом, один из руководителей элитных команд, Одиночка, подошел к Кровавому Топору и тихо спросил: «Лидер гильдии! Если эта ситуация продолжится, мы обязательно проиграем! Подкрепления Темной Звезды еще не прибыло? »
Если бы элитные члены Мировых Доминаторов потеряли два или три Уровня - в дополнение к большей части оружия и снаряжения на их телах – они определенно не смогли бы больше бороться за место в городе Белой Реки.
"Я знаю это! Но им понадобиться около 10 минут, прежде чем они прибудут! »В этот момент сердце Кровавого Топора кровоточило от боли. Однако он был беспомощен в этой ситуации - если, конечно, Нулевое Крыло или Уроборос не проявят милосердия и не позволят им уйти.
Глаза Кровавого Топора засветились, когда ему в голову пришла эта мысль. У него не было других вариантов. Мировые Доминаторы и Уроборос были заклятыми врагами, поэтому было совершенно невозможно попросить Уроборос проявить милосердие. Тем не менее, была небольшая вероятность успеха с Нулевым Крылом. В конце концов, Мировые Доминаторы никогда не вступали в прямой конфликт с Нулевым Крылом. Кроме того, главным врагом Нулевого Крыла была Темная Звезда, в то время как Мировые Доминаторы оказались просто прохожими в этом вопросе.
Кровавый Топор тут же попытался связаться с Ши Фэном.
«Вице-лидер Кровавы Топор, чем я обязан этому удовольствию?» - спросил Ши Фэн с улыбкой на лице. Когда он увидел звонок от Кровавого Топора, то решил сразу его принять.
«Лидер гильдии Черное Пламя, война между нашими гильдиями - просто недоразумение. Мировые Доминаторы враждуют только с Уроборосом. Мы пришли сюда просто, чтобы сражаться с Уроборосом, и мы действительно никогда не собирались сражаться с твоей Гильдией. Что касается убытков и неудобств, причиненных вашей гильдии, я могу компенсировать их от имени Мировых Доминаторов. Если Нулевое Крыло перестанет нас атаковать, я немедленно получу от финансового департамента нашей гильдии более миллиона кредитов в качестве компенсации.
«Как ты скажешь, лидер гильдии Черное Пламя?»
Хотя Кровавый Топор пытался говорить небрежно, он не мог полностью скрыть панику в его голосе. В конце концов, с каждой секундой умирал как минимум один элитный игрок Мировых Доминаторов.
Один миллион кредитов.
В прошлых играх виртуальной реальности даже известным игровым мастер-классам требовалось месяц, чтобы заработать такую сумму. Следовательно, предложение Кровавого Топора о миллионе явно указывало на его искренность.
«Значит, это было недоразумение!» Ши Фэн говорил так, словно пришел к внезапному осознанию, позволяя Кровавому Топору почувствовать намек на надежду. Однако, прежде чем Кровавый Топор успел почувствовать радость, тон Ши Фэна резко изменился и он сказал: «Я тронут щедростью вице-лидера Кровавого Топора. К сожалению, один из моих недостатков как личности состоит в том, что я чрезвычайно упрям. Так как это недоразумение, тогда давайте просто продолжим это недоразумение.
- Вы делаете врага из Мировых Доминаторов! Ты не боишься нашего возмездия ?! В гневе закричал Кровавый Топор.
«Вице-лидер Кровавый Топор, на что тут злиться? В тот момент, когда мы начали играть в эту игру, мы знали, что нам предстоит столкнуться с некоторыми проблемами. Если ты не готов принять такую небольшую неудачу, я думаю, тебе лучше поскорее уйти на пенсию. Хотя на этот раз Мировые Доминаторы играют роль прохожего в плане Темной Звезды, провоцируя Нулевое Крыло, вы должны заплатить свою цену. Ши Фэн усмехнулся. «Однако не волнуйтесь. Темная Звезда скоро присоединится ко всем вам ».
После того, как Ши Фэн отключил звонок, он связался с Aква Роуз:«Не нужно сдерживайтесь. Не оставляйте никого в живых. Покажите всем последствия для тех, кто осмеливается быть «прохожим» и думает о Нулевом Крыле!»
"Чеpт! Это Черное Пламя - практически бешеная собака, которая кусает любого, кого видит! – бросался проклятиями Kровавый Tопор. «Я точно запомню этот разговор! Eсли в будущем у меня появится шанс, я его точно не отпущу! »
«Вице-лидер, мы потеряли слишком много целителей. Эта долгая битва также наносит тяжелый урон мане оставшихся целителей. Oни не могут покинуть свой боевой статус, чтобы использовать Волшебную весну, поэтому они могут полагаться только на Зелья восстановления маны, чтобы пополнить свою ману. Однако большинство из них уже выпили все зелья, которые у них есть. Если подкрепление от Темной Звезды не прибудет, мы определенно погибнем, - поспешно сообщил Одиночка.
Естественно, Кровавый Топор знал об этом. До вмешательства Нулевого Крыла Mировые Доминаторы смогли разделить своих целителей на две команды: одна команда лечила игроков спереди, а другая отступала, чтобы пополнить их ману, и соответственно укрепляла их.
Тем не менее, засада Нулевого Крыла уничтожила более половины целителей Мировых Доминаторов. Если Мировые Доминаторы будут настаивать на сохранении системы ротации, число погибших по крайней мере удвоится.
«Черт, этот Одинокий Тиран! Если бы он не заставил меня задержать Уроборосу, мы бы не попали в эту ситуацию!» Кровавый Топор уже до жути ненавидел Одинокого Тирана, сожалея о своем решении связаться с ним.
Если бы он знал, что Нулевое Крыло окажется настолько мощным, а также насколько безумным окажется Черное Пламя, он определенно выбрал бы наблюдать за тем, как развивается этот бурный роман с дальнего безопасного расстояния. В итоге он теперь пострадал от собственного решения.
Первоначально между Мировыми Доминаторами и Нулевым Крылом уже существовал разрыв в общей боевой мощи. Теперь, когда Мировые Доминаторы потеряли поддержку своих целителей, этот разрыв еще больше увеличился.
После нанесения вреда целителям Мирового Доминатора, его игроки были как пшеница, а их жизни без труда пожинались членами Нулевого Крыла.
И напротив, целители Нулевого Крыла выполняли свою задачу с большим усердием. Передовым игрокам Нулевого Крыла было трудно умереть, даже если бы они захотели.
Через несколько мгновений коэффициент смертности двух гильдий взлетел до пугающих высот.
Когда Нулевое Крыло начало свою засаду, коэффициент смертности был только 1 к 3, при этом у Мировых Доминаторов было больше смертей. Однако теперь это соотношение возросло до 1 к 8 и скоро приблизится к 1 к 9. Другими словами, на каждого проигравшего Нулевого Крыла Мировые Доминаторы теряли восемь или девять игроков.
С другой стороны, игроки из Уробороса также сражались доблестно, и им удалось увеличить исходный коэффициент смертности от 1 до 1,2 до нынешнего соотношения 1: 3.
«Нет, мы не можем больше ждать. При такой скорости мы будем полностью уничтожены к тому времени, когда прибудут подкрепления от Темной Звезды». И гнев, и горе наполняли Кровавого Топора в этот момент. Мировые Доминаторы начали эту войну с более чем 10000 членов. Тем не менее, сейчас осталось в живых только около 5000 членов. Кровавый Топор тут же закричал в канале гильдии: «Все вы, нападайте вместе со мной! Мы уходим и должны сохранить как можно больше жизней!»
Под командованием Кровавого Топора каждый из Мировых Доминаторов начал отчаянную атаку, игнорируя даже магические бомбардировки вражеских магов.
Естественно, такое решение лишь облегчил Нулевому и Уроборосу их уничтожение. Цена, которую должны были заплатить эти две гильдии, также значительно снизилась. Однако, когда более 5000 игроков отчаянно пытались сбежать, две гильдии не могли убить каждого из них.
В конце концов, менее 500 из 10 000 с лишним членов Мировых Доминаторов начали эту войну и вышли из нее живыми; все остальные умерли.
После такой огромной потери Мировые Доминаторы больше не имели шансов побороться за господство в городе Белой Pеки.
«Нулевое Крыло действительно потрясающие. Xотя их всего около 3000 или около того, подавляющее большинство из них на самом деле являются элитными игроками». После победы в этой битве Чжао Юэру по новому взглянула на Гильдию под названием Нулевое крыло.
В Нулевом Крыле было всего около 5 000 членов, а общее количество членов было даже несопоставимо с гильдией третьего уровня. Однако, после того, как Чжао Юэру засвидетельствовала боевую мощь, которую ее более 3000 членов продемонстрировали в этом сражении, ей больше не показалось странным, что Нулевое Крыло считается одной из шести лучших Гильдий в городе Белой Реки. Нулевое Крыло действительно было достойно своей славы. Гильдии второго и третьего уровней вообще не могут сравниться с Нулевым Крылом.
Более того, разрушительная сила, проявленная ледяными гранатами, которую использовало Нулевое Крыло, была просто слишком шокирующей.
Если бы не это оружие массового уничтожения, эта война все еще могла бы продолжаться, в то время как цена, которую должен был заплатить Уроборос, также была бы намного выше.
«Снег, твое предвидение, как всегда, дьявольское. «Нулевое крыло» действительно не простая гильдия», - хихикнула Чжао Юэру. «Несмотря на то, что Мировым Доминаторам удалось сбежать с несколькими сотнями своих членов, их большие потери означают, что у них больше нет шансов сражаться за город Белой Реки. Без нашего старого заклятого врага Уроборос имеет больше шансов стать повелителем города Белой Реки.
Нежный Снег закатила глаза на хихикающую Чжао Юэру. Девушка описала ее очень лестными красками.
Тем не менее, выступление Нулевого Крыла действительно превзошло ее ожидания.
Хотя у них было всего около 3000 членов, несмотря на подавляющее число Мировых Доминаторов, Нулевое Крыло потеряло только около 1000 членов. Это был определенно блестящий боевой рекорд.
Если бы начало этой битвы не было таким интенсивным, пик смертности, приходящийся на этот период времени, Нулевое Крыло потеряло бы не более 500 или 600 членов за всю эту битву. Между тем, Мировые Доминаторы потеряли более 10 000 игроков. Исходя из этих цифр можно было легко увидеть, насколько мощным было Нулевое Крыло.
После окончания битвы обе стороны начали раздавать военные трофеи.
Даже если оставить в стороне снаряжение, которое первоначально было сброшено обеими сторонами, количество оружия и снаряжения, которое упало у более 10 000 игроков из Мировых Доминаторов, оставалось довольно значительным.
Очень быстро Аква Роуз и Нежный Снег согласились разделить добычу в соотношении 2: 8 на основе общей стоимости всего уроненного оборудования. Нулевое Крыло получит 20% от общего числа трофеев, а Уроборос получит 80%. Тем не менее, Нулевое Крыло получит в основном оборудование бронзового ранга или выше.
Аква Роуз согласилась на такое несбалансированное соотношение после разговора с Ши Фэном. Что касается того, почему Ши Фэн предложил такое разделение, во-первых, это была его форма благодарности за помощь Уроборосу. Во-вторых, они были бесполезны для такого количества единиц оборудования.
Причина в том, что большая часть оборудования, оставленного Мировыми Доминаторами, не имела даже Бронзового звания. Что касается Таинственного Железного Оборудования, то в этом сражении их было выброшено лишь жалкое количество. Можно было бы вооружить обычных членов Гильдии таким некачественным оборудованием, но для элитных членов Ши Фэн не был готов предложить оборудование такого низкого ранга. Следовательно, он был удовлетворен, что смог получить какое-то бронзовое оружие и снаряжение для вооружения новичков Гильдии.
Между тем, после того, как битва с участием десятков тысяч игроков закончилась, независимые игроки, которые наблюдали за ней, загрузили записи всего сражения на форумы. Битва мгновенно стала сенсацией в городе Белой Реки.
Никто не мог представить, что Нулевое Крыло окажется настолько мощным. Его боевые рекорды также были потрясающе удивительными.
Однако решение Нулевого Крыла бороться с Мировыми Доминаторами смутило многих.
Вместо того, чтобы убивать членов Темной Звезды, они решили уничтожить Мировых Доминаторов, которые сыграли роль «прохожего». Многие люди писали о безжалостном Нулевом Крыле.
Со своей стороны Ши Фэн не стал ничего объяснять. Даже когда Аква Роуз задала этот вопрос Ши Фэну, он только отшутился, ничего толком не сказав.
По правде говоря, у Ши Фэна действительно были свои мотивы для принятия такого решения.
С одной стороны была Темная Звезда, Гильдия, поддерживаемая гигантским существованием, подобным Подземным Миром. С другой стороны, были Мировые Доминаторы, первоклассная Гильдия с экстраординарным прошлым.
Если бы эти две гильдии сотрудничали, чтобы подавить Нулевое Крыло, такой союз мог бы нанести ущерб развитию Нулевого Крыла в городе Белой Реки, даже учитывая помощь Уроборос.
После того, как Ши Фэн узнал, что эти две Гильдии объединились, он решил сначала уничтожить Мировых Доминаторов.
Хотя Мировые Доминаторы были первоклассной Гильдией, их главная сила не базировалась в Королевстве Звездной Луны. В Сфере Бога было бесчисленное множество городов. После того как Мировые Доминаторы распространили свои силы, в каждом городе было всего несколько экспертов. Гильдия делала небольшую инвестицию в маленький город, такой как город Белой Реки.
Однако все изменилось бы, если бы у Мировых Доминаторов действительно был хороший шанс стать повелителем города. Тогда Гильдия определенно значительно увеличит свои инвестиции, а затем власть Мирового Доминатора в городе Белой Реки вырастет в несколько раз, что сделает его еще мощнее.
В прошлом Кровавый Топор достиг удивительных высот в городе Белой Реки. У него также была помощь первоклассного эксперта, такого как Одиночка, поэтому ему удалось развить Гильдию до такой степени, что она смогла стать повелителем в городе Белой Реки. В результате Мировые Доминаторы увеличили количество экспертов и финансирование, чтобы укрепить здесь свое влияние. Таким образом, сила Гильдии в городе Белой Реки значительно возросла, и она стала даже более мощной, чем нынешний Уроборос.
Теперь, когда Мировые Доминаторы решили выступить против Нулевого Крыла, Ши Фэн определенно не мог позволить ему развиваться в городе Белой Реки. В противном случае в будущем им придется столкнуться с сильным противником.
Это было также причиной, по которой Фэн Сюаньян решил без колебаний уничтожить Нулевое Крыло после того, как Ши Фэн отклонил предложение Фэн Сюаняна.
Хотя решение Фэн Сюаняна было отчасти связано с его злобной личностью, более важной причиной было то, насколько велик потенциал у гильдии, обладающей резиденцией гильдии. Если бы он не уничтожил Нулевое Крыло, пока Гильдия еще была в зачаточном состоянии, он вырастил бы тигра, который станет его будущим врагом.
Действия Ши Фэна были точно такими же, как и действия Фэн Сюаняна; он убивал могущественного противника, который пока был в колыбели.
Между тем, когда Мировые Доминаторы напали на Уроборос и застряли на одном месте без шанса использовать свитки возврата, это оказалось идеальным шансом для Ши Фэна покончить со своим врагом раз и навсегда. Естественно, Ши Фэн не упустил бы такой редкий шанс.
---
Вскоре после того, как битва с Мировыми Доминаторами закончилась, Огненный Танец и другие также прибыли в место, назначенное Ши Фэном.
«Лидер гильдии, мы уже прибыли в указанное вами место. Что нам делать дальше? », - сказало Огненный Танец в чате команды, подтвердив местонахождение ее группы.
«Xорошо, я сейчас буду там», - сказал Ши Фэн. Cтоя на дереве, он осмотрел окрестности, прежде чем спрыгнуть с дерева и направиться к месту встречи.
Tеперь, когда Oгненный Танец и другие сделали трудный первый шаг, оставшееся зависело исключительно от удачи.
Если бы его план сработал, тогда группе Огненного Танца удалось бы сбежать.
Что касается прямой конфронтации с Темной Звездой, выбор более 3000 элит из Темной Звезды был просто самоубийством.
_Что это? Kто-то приближается? B то время как Ши Фэн проxодил через лес, его острые пять чувств внезапно уловили движение на небольшом расстоянии. Он быстро вскочил на дерево.
Hа западном краю леса команда из более чем 100 элитных игроков обыскивала окрестности. Большинство этих игроков были Красными Именами, создавая очень привлекательный вид. Более того, никто из них не пытался скрыть свое присутствие, что позволило Ши Фэну легко их обнаружить.
«Южный Волк, Нулевое Крыло сыграло значительную роль в войне между Уроборосом и Mировыми Доминаторами. Мы не можем упускать из виду боевую мощь Нулевого Крыла. Они определенно не так просты судя по видеозаписи их битвы. Если бы Нулевое Крыло внезапно не устроил засаду Мировым Доминаторам, они бы не проиграли с такими потерями.
«Сейчас Мировые Доминаторы в городе Белой Pеки - лишь пустая оболочка его прошлого. Кровавый Топор непрерывно проклинает Одинокого Тирана. И поскольку Одинокий Тиран не осмеливается перечить Кровавому Топору, у него нет другого выбора, кроме как молча принимать эти проклятия. Черное Пламя принял поистине мудрое решение.
«Он не только убрал Мировых Доминаторов из города Белой Реки, но и уничтожил большую часть поддержки Темной Звезды. Кроме того, пост, который он сделал перед объявлением войны Темной Звезде, привел к тому, что война между Нулевым Крылом и Мировыми Доминаторами получила широкое внимание. У него было только 3000 игроков и он смог победить такую первоклассную Гильдию, как Мировые Доминаторы, у тому же с таким блестящим результатом. Всего одно-единственное сражение и Нулевое Крыло мгновенно поднялся к славе.
«Убить трех зайцев одним выстрелом. Даже я начинаю восхищаться этим человеком по имени Черное пламя ».
Красноречивым был комментарий женщины-призывателя, идущей рядом с Южным Волком в битве с Нулевым крылом. Она говорила так, как будто знала каждую мелочь плана Ши Фэна.
Этой девушке было около 20 лет. У нее была пара прекрасных глаз, которые были яркими и ослепительными и мешали разглядеть мысли девушки. Ее вишневые губы были слегка приподняты, а веки изогнуты в маленькие полумесяцы. Девушка источала спокойную и таинственную ауру. В тех редких случаях, когда она хихикала, можно было распознать ее благородный характер, который так привлекал окружающих.
«Юлан, ты - женщина Чжуге из Подземного Мира. Как вы можете возвышать положение других, принижая собственную значимость? Тому Черному Пламени просто повезло. Он определенно не так умен, как ты его себе представляешь. Южный Волк почувствовал, что Юлан переоценивала Черное Пламя, которого Южный Волк считал просто высокомерный и деспотичный выскочкой. Между тем, победа Нулевого Крыла на войне на этот раз и последующие неприятности, которые настигли Темную Звезду, были просто совпадением. Не было ничего достойного их беспокойства.
«Может быть, я слишком много придумала», - рассмеялась Юлан, не собираясь спорить с Южным Волком.
«Несмотря на то, что Нулевое Крыло приобрели известность благодаря этой единственной битве, и им также удалось доставить нам некоторые неприятности, их основная команда все еще находится в ловушке в этом лесу Серебряного листа. Мы их полностью окружили. Даже если Уроборос и остальная часть Нулевого Крыла сразу же бросятся сюда, им все равно будет слишком поздно что-либо менять. Если основная команда Нулевого Крыла будет уничтожена, сама Гильдия получит смертельный удар. Вот тогда мы и увидим, что предпримет Черное Пламя, - гордо усмехнулся Южный Волк.
Нулевому Крылу удалось завоевать репутацию, которую она имела сегодня, благодаря своей постоянной монополии на первые десять позиций в рейтинге города Белой Реки. Восемь экспертов Нулевого Крыла были известны всем, и до сегодняшнего дня они все еще занимали первые восемь позиций в рейтинге. Все это время никому не удавалось даже приблизиться к ним. Если сегодня эти восемь игроков погибнут, они точно выпадут из первой десятки. Впоследствии Нулевое Крыло потеряет свою славу и престиж, которыми они так гордились.
«Полагаю, это можно считать недостатком Чёрного Пламени Лидера Гильдии. Игроки всегда поклонялись сильным. Хотя занятие верхней позиции в списке рейтинга принесет ему большую выгоду, если он не сможет сохранить эту позицию, он вместо этого станет мечом, который нанесет ему удар в сердце. Юлан кивнула.
В середине беседы Южного Волка и Юлана ассасин неожиданно заговорил в командной беседе: «Брат Южный Волк, я их нашел».
Убийцы были не только опытными в искусстве убийства, но и искусными в искусстве отслеживание. Следовательно, ассасины были определенно лучшим выбором при охоте на игроков.
"Отлично! Даже небеса помогают мне! Я положу конец Нулевому Крылу! Блейд, немедленно сообщи об этом лидеру гильдии Тирану. Пусть они поскорее придут сюда. Мы пойдем дальше и задержим группу Огненного Танца. В тот момент, когда все приедут, наступит время их смерти. Южный Волк рассмеялся. «Жаль, что с ними нет Е Фэна. В противном случае, я определенно заставлю его сожалеть, что он издевался над Подземным Миром. В любом случае, я сделаю ему подарок и убью основную команду Нулевого Крыла».
«Е Фэн? Южный Волк, ты имеешь в виду эксперта божественного уровня из города Белой Реки?
«Да какой к черту эксперт божественного уровня? Если бы он не спрятался, я бы уже заставил его встать на колени и попросить прощения, - с презрением сказал Южный Волк.
Юлан глубоко задумалась, услышав слова Южного Волка. Внезапно на ее лице появилась улыбка, и в ее глазах мелькнуло намек на радость. Как будто она нашла новую игрушку для игры. Слегка рассмеявшись, она сказала: «Во-первых, есть Черное Пламя, а теперь еще и Е Фэн, эксперт божественного уровня. Нулевое Крыло - действительно интересная гильдия.
---
Когда группа Южного Волка приближалась к Огненному Танцу и другим, Ши Фэн прятался в густых вершинах деревьев, ожидая, пока группа Южного Волка приблизится к нему.
«Лидер гильдии, мы готовы», - сказала Огненный Танец в чате команды.
"Хорошо. Огненный Танец, Ты и другие ассасины подкрадывайтесь к своим целителям и готовьте засаду. Обязательно соблюдайте определенное расстояние от своей группы и будьте осторожны при обнаружении. Хотя маловероятно, что кто-либо из них приобрел навык стирания стелса, мы не можем исключить даже малейшую возможность. Подождите, пока они не войдут в зону атаки Блэки, затем сделайте свой ход. Несмотря ни на что, не позволяйте им обнаружить наши следы, - тихо сказал Ши Фэн.
После того, как Ши Фэн обнаружил группу Южного Волка, он немедленно связался с Огненным Танцем и приказал им подготовиться, чтобы избавиться от этих игроков.
Ши Фэн решил сделать так главным образом потому, что было очень важно, чтобы Темная Звезда не узнала, куда они направляются.
Элитная команда Южного Волка состояла из более ста игроков. Все они обладали относительно качественным оборудованием. Хотя было добавлено несколько бронзовых снаряжения, большинство из них использовали таинственное железо. Эта команда была определенно одной из основных сил Темной Звезды.
И наоборот, хотя у Ши Фэна было всего около 30 игроков, каждый из них был экспертом. Для них было абсолютно невозможным уничтожить этих более 100 элитных игроков за короткое время. Не говоря уже о том, что у Ши Фэн а все еще было много основных ледяных гранат и магических свитков 1-го уровня. Естественно, он отдал много гранат Огненному Танцу и остальным.
Кроме того, если бы они могли убить всех этих элитных игроков, их смерть нанесла бы значительный урон Темной Звезде.
Очень хороший вариант.
«Оставь их на меня». Сказав это, Огненный Танец немедленно повела вперед пятерых Ассасинов.
Хотя группа Южного Волка состояла из 100 с лишним элитных игроков, их уровни были только около 17-го уровня, причем самым высоким был 19-й уровень. Между тем, Огненный Танец сейчас была на 21 уровне. Техника и оборудование Огненного Танца намного превосходили оборудование этих элитных игроков. Все эти факторы в совокупности позволили Огненному Танцу легко подкрасться к целителям противника.
Пять других Ассасинов, сопровождающих Огненный Танец, тоже не были слабаками. Все они были основными членами Нулевого Крыла, их оборудование было на железного мистического ранга и выше и все они были на 20 уровне. Когда они подкрались к целителям Темной Звезды, ни один из них не был обнаружен.
Поэтому, когда Южный Волк и его группа вошли в зону атаки Блэки, никто из них не знал о надвигающейся опасности.
«В бой!» - скомандовал Ши Фэн через командный чат, и все сразу же начали действовать.
Десять целителей из Темной Звезды не обнаружили присутствия шести фигур, стремительно приближающиxся к ним.
Oненный Танец была очень быстрой. B одно мгновение она пересекла расстояние в восемь ярдов.
Целитель 19-го уровня, к которому подошла Огненный Танец, понятия не имел что происходит. Он даже не почувствовал опасности, когда снежный холодный кинжал уже вонзился ему в затылок. Прежде чем Целитель почувствовал боль, еще один кинжал, уже обжигающе горячий, полоснул по его шее.
После того, как с целителем 19-го уровня было покончено, Огненный Танец сразу же начала поток атак.
Обратный удар!
Теневой удар!
Четыре Убийцы!
Ряд пугающих повреждений появился над головой целителя. Огненный Танец использовала пару кинжалов золотого ранга, которые она получила от Ши Фэна. Kроме того, на ней было оборудование из предметов чисто золотого и даже темно золотого ранга. Eй не составляло никакого труда иметь дело с обычными тряпичными доспехами, как у целителя.
Она мгновенно убила целителя 19-го уровня, который не обладал даже 1800 HP.
Остальные пять Aссасинов, которые двигались с Огненным Танцем, работали так же слажено, убивая свои цели почти так же быстро, как и Огненный Танец.
«Они и впрямь посмели устроить засаду на нас. Какая кучка дураков-самоубийц. Все, не паникуйте. Рыцарь-хранитель, наложи Защитное благословение на целителей. Рейнджер, немедленно засеки этих дураков; не позволяй им снова исчезнуть. Элементалисты, используют магию ледяного типа, чтобы ограничить их движения. Все остальные, нападайте на них. Южный Волк с холодной насмешкой на лице быстро раздавал команды, обнаружив смерть шестерых своих целителей.
Ближайшие к целителям щитовые воины и берсеркеры отреагировали быстро. Они использовали заряд направленный на шесть вражеских ассасинах, чтобы спасти оставшихся целителей в своей команде.
Одновременно Рыцарь-Хранитель Темной Звезды использовал Защитное благословение на четырех оставшихся целителей, уменьшая получаемый ими физический урон на 50%.
Hельзя не признать, что элита Темной Звезды были действительно опытными игроками. Их действия исключили любую возможность для группы Огненного Танца убить оставшихся четырех целителей.
Перед лицом Щитовых воинов и атак берсерков, а также заградительным огнем ледяных стрел, посланными Элементалистами, Огненный Танец и ее друзья ассасины использовали шаги ветра, получая неуязвимость более чем за секунду, благодаря эффекту умения. Все шесть из них развернулись и убежали, оставив после себя только трупы шести целителей, которых они убили, когда они зашли в лес.
«Вот гадство! Ассасины, преследуйте их! Постарайся не потерять их следы! - проревел Южный Волк, гнев наполнил его сердце.
Их команда состояла из 100 с лишним элитных игроков. Тем не менее, они не только потеряли шестерых своих целителей в засаде от шести ассасинов, они даже позволили этим засранцам сбежать. Не станут ли они посмешищами, если другие узнают об этом?
Прежде чем элита Темной Звезды отправились в погоню за группой Огненного Танца, женщина-Призыватель, Юлан, внезапно громко закричала: «Не гонись за ними! Все, немедленно разбегайтесь! В тот момент, когда Юлан закончила говорить, она быстро выбежала из этой части леса.
Южный Волк был смущен действиями Юлан, не понимая, почему она так поступила. Тем не менее, он все же решил выслушать ее совет и побежал за ней.
В то же время Блэки закончил повторять последний стих своего заклинания.
В следующий момент на небе появилась огромная золотая магия, покрывающая большую часть леса. Вскоре после этого из волшебного массива появилась ослепительно блестящая звезда и упала в сторону леса.
Один за другим Элементалисты Темной Звезды с быстрой реакцией отвечали немедленной активацией Мгновенного Движения. Между тем, другие классы также активировали свои жизненно важные навыки, прилагая все усилия, чтобы избежать эффективной дальности атаки. Тем не менее, несколько игроков из Темной Звезды не смогли своевременно ответить. Более того, у Звезды Cвета Блэки был очень большой диапазон эффективности. Следовательно, когда первая звезда коснулась земли, взрыв охватил более десятка игроков Темной Звезды. Непрерывная бомбардировка Звезд Света легко уничтожила даже Воинов Щитов, которые обладали более чем 3000 HP.
Проще говоря, все те, кто находился в зоне действия Звезды Света, умерли.
«Какой удивительный навык. Теперь, когда я вижу его лично, я убедтлась, что он и впрямь столь удивителен, как о нем рассказывали. Кроме Черного Пламени и Е Фэна, нельзя не принимать во внимание и этого их игрока, который занимает верхушку рейтинга города Белой Реки». Хотя Юлан удалось избежать бомбардировки Звезды Света, она все же не могла не восхищаться ужасающей разрушительной силой этого навыка.
«Юлан, если бы не твое замечание, мы потеряли бы больше, чем дюжину или около того игроков». В этот момент Южный Волк еще не оправился от шока. В конце концов, он изначально стоял в эпицентре атаки. Если бы он не сбежал так быстро, он мог бы оказаться среди дюжины игроков, которые погибли.
«Южный Волк, пожалуйста, немедленно свяжись с лидером гильдии Тираном и попроси его найти их. Следите за тем, чтобы они не разбрелись. В засаде было явно не шестеро», - сказала Юлан в чате команды после осмотра окрестностей.
«Юлан, ты слишком переживаешь. Хотя мы потеряли некоторых из наших людей, наша команда полностью состоит из элиты Темной Звезды. В группе Огненного Танца осталось всего около 30 человек. В прямом противостоянии у них нет никаких шансов против нас вообще. Максимум, что они сейчас могут сделать – это устроить нам засаду. Теперь, когда они проявили себя, это идеальный шанс для нас преследовать их. Не будем же мы просто дожидаться своей смерти стоя на этом месте? Южный Волк почувствовал, что Юлан слегка запаниковала, увидев Звезду Света.
Изначально Юлан хотела отговорить Южного Волка. Однако последний был просто слишком нетерпелив. Он также не хотел упустить этот отличный шанс избавиться от Огненный Танец и ее группы. Следовательно, прежде чем Юлан успела что-то сказать, Южный Волк уже отвел команду в том направлении, в котором исчезли Огненный Танец и ее команда.
«Как раз вовремя».
Видя, как Южный Волк и его команда убегают, Ши Фэн улыбнулся и махнул рукой. По жесту Ши Фэна Кола и другие игроки немедленно ринулись вперед, чтобы встретиться с членами Темной Звезды.
В тот момент, когда группа Южного Волка заметила, как дюжина или около того членов Нулевого Крыла атакуют их, они тоже без колебаний ускорили свои шаги, их стремление избавиться от Колы и других светилось в их глазах.
Кола был главным МТ Нулевого Крыла, и его текущий уровень был на уровне 21. Кроме того, Кола был в основном экипирован оборудованием ранга темного золота и секретносеребрянным оборудованием. Световой меч в его руке был также ранговым щитом Темного Золота. С такими хорошими предметами HP Колы превысил порог 3900, и его Защита была также пугающей. Когда Взрыв Пламени, посланный одним из Элементалистов Темной Звезды, приземлился на него, это заклинание едва сумело нанести чуть больше -300 урона. Заклинатель изумлённо посмотрел на него, когда увидел такой низкий урон. Его глаза едва не выскочили из своих глазниц.
Между тем стрела, выпущенная Рейнджером Темной Звезды, нанесла только около -100 урона. Такая атака могла нанести Колу разве что царапину.
Что еще хуже, Кола также преуспел в уклонении. Перед лицом неба, заполненного заклинаниями и стрелами, Колу удалось избежать более половины этих атак.
Тем временем, стоя в тылу, Фиолетовому Облаку просто нужно было сделать легкий жест, чтобы полностью исцелить Колу.
Ее заклинание полностью восстановило потерянные Клэм 400 HP, вернув Рыцарю-хранителю его отменное здоровье. Кроме того, Восстановление было навыком, который восстанавливал HP цели каждые три секунды в течение 15 секунд.
Увидев все происходящее, игроки Темной Звезды были ошеломлены.
«Что же она за целитель ?! Я тоже Целитель, но мое Восстановление может восстанавливать только около 200 HP за раз! Она уже на одном уровне с пятеркой лучших целителей Темной Звезды! – в шоке прокомментировал навыки Фиолетового Облака целитель из Темной Звезды.
Первоначально, они уже испытывали трудности, пытаясь убить Колу. Теперь, когда его поддерживал удивительный целитель, они просто были не в состоянии его убить.
Вскоре после того, как обе стороны начали противостоять друг другу, игроки из Темной Звезды внезапно обнаружили шокирующую вещь: HP Колы фактически превысил 5000!
Кроме того, исцеления, которые он получал, также увеличились с первоначальных 400 с лишним до 500 с лишним, что делало его практически неуязвимым.
Непонятное для членов Темной Звезды внезапное обновление Колы произошло благодаря пассивному навыку светового щита, Сила Жизни. Каждый раз, когда Кола получал атаку, он получал порцию Силы Жизни. Каждый стек Силы Жизни увеличивал максимальный HP Колы на 3%, а лечение, которое он получал, на 2% в течение одной минуты, и Кола мог накапливать максимум 10 стеков Силы Жизни.
Следовательно, Кола внезапно стал намного более сильным.
"Убейте его! Сфокусируйте на нем все атаки!» Южный Волк знал, что если Кола не умрет, это будет огромным ударом по моральному духу команды. Поэтому убийство Колы было в приоритете.
Сразу же полдюжины берсеркеров окружили Колу, в то время как игроки дальнего урона направляли на него непрерывный поток атак. Они больше не относились к Колу как к рядовому игроку, а к боссу.
В ответ на их действия Кола просто презрительно улыбнулся. Затем он активировал Защитное благословение, уменьшая получаемый урон на 50%.
Теперь максимальный урон, нанесенный Колу игроками из Темной Звезды, не превышал -200 очков. Большинство атак были даже ниже -100 урона. Перед 5000 НР Колы такие повреждения были просто незначительными. Однако из-за большого количества атак HP Колы быстро упал ниже 50% -ого порога.
В этот момент Фиолетовое Облако снова прочитала заклинание. Она использовала «Щит стража» и восстанавила НР Колы. На текущем уровне Фиолетового Облака ее Щит-Страж обеспечит ее цель баффом, который может поглотить более -700 урона. Она последовала за Исцеляющим Светом.
В следующий момент над головой Колы появилось исцеление +1 600, в дополнение к 500 с лишним HP, регенерированным с помощью Восстановления. HP Колы мгновенно вернулся к полной шкале...
Изначально, pыцарь xранитель Кола уже начал переживать из-за cвоего низкого HP, а игроки Темной Звезды приложили немало усилий, чтобы уменьшить его HP более чем наполовину.
Тем не менее, в следующий момент он полностью восстановился.
Южный Bолк чуть не лопнул от злости, когда стал свидетелем этой сцены.
Хотя Кола был MТ, урон, который он наносил, был не слишком низким; случайный удар его меча мог нанести около -300 до -400 урона воинам Щита Темной Звезды. Eсли бы Кола использовал свой навык, он мог бы даже нанести от -500 до -600 урона, что было даже выше, чем у Берсеркеров Темной Звезды. Более того, Кола мог атаковать четырех берсеркеров одновременно.
Между тем, такой ранжированный Босс был теперь бессмертен из-за одного Целителя из Hулевого Крыла.
Тем не менее, это еще не конец головной боли Южного Волка.
MT в его команде были относительно высокопоставленными MT в городе Белой Pеки.
Но ... Но ... два Берсеркера по имени Одинокий Снег и Водяной Бизон все же порезали их в одно мгновение. Например, один из Рыцарей-Хранителей Темной Звезды попал под объединенное нападение двух Берсеркеров. Сначала Рыцарь-Хранитель получил две нормальные атаки от Берсеркеров. К сожалению, обе атаки достигли критического удара: Одинокий снег наносил более 1,400 урона, а Водяной Буйвол наносил более 1,300 урона. Не останавливаясь ни на миг, эти двое продолжили с Обезглавливанием, которые из которых наносили более 1000 урона каждый. В результате, несмотря на то, что внимание двух целителей было сосредоточено на рыцаре-хранителе, его 3000 HP все же испарился в одно мгновение.
Тем временем, еще более удивительной, чем два Берсеркера, оказалась Огненный Танец. Осуществив серию атак, она последовала за 7-звездным «Потрошителем», который добился критического удара, нанеся более 2300 урона. Через несколько секунд умер еще один Рыцарь-Хранитель Темной Звезды.
Южный Волк даже начал подозревать, что члены Нулевого Крыла играют совсем в другую игру, чем игроки Темной Звезды.
В конце концов, будь то MT Нулевого Крыла, целитель или воины, все они были очень сильны. С другой стороны, игроки Темной Звезды были как бумага, которые умирали от любого прикосновения.
С помощью лишь краткого обмена атаками команда Южного Волка уже потеряла девять игроков. Следует знать, что все эти игроки были основными членами Темной Звезды; они не были случайными игроками, которых можно было найти где-нибудь на улицах города Белой Реки. Каждый из них был умелым игроком, и все они хорошо разбирались в битве. Хотя они не были экспертами, они не были далеко от такого уровня. Тем не менее, несмотря на это, эти элитные игроки умирали практически без сопротивления.
По мере продолжения битвы игроки из Темной Звезды пугались все сильнее и сильнее.
они до сих пор не могли убить ни одного игрока из Нулевого Крыла. Это был огромный психологический удар по элите Темной Звезды.
«Не паникуйте! Нас в три раза больше! Ассасины и рейнджеры, сначала уничтожьте их целителей! Если умрут целители, остальные скоро последуют за ними, даже если их боевая мощь превосходна! »Южный Волк не был идиотом, и он сразу же попытался использовать преимущество Темной Звезды.
Зерговская тактика. Это была самая простая тактика для достижения победы в любой игре виртуальной реальности. Поскольку Южный Волк имел численное преимущество, он мог позволить себе разделить свои войска на две группы: одну, чтобы сковать вражеские силы, а другую, чтобы окружить и нанести удар по слабому месту врага.
Очень быстро, более двадцати Ассасинов и Рейнджеров из Темной Звезды окружили силы Нулевого Крыла и немедленно атаковали группу Фиолетового Облака из пяти целителей. Однако, вопреки ожиданиям, даже когда группа Фиолетового Облака заметила, что игроки Темной Звезды приближаются к ним, никто из них не стал убегать. Вместо этого они продолжали исцелять своих союзников на фронте, не обращая никакого внимания на нападавших.
Что касается отсутствия реакции целителей, игроки Темной Звезды не слишком задумывались об этом. Они просто продолжали атаковать, решив, что целители Нулевого Крыла уже сдались.
Когда между Ассассинами и группой Фиолетового Облака оставалось лишь небольшое расстояние в восемь ярдов, внезапно на них приземлилась Промежуточная Морозная Граната, взорвавшаяся среди Ассасинов. Рейнджеры Темной Звезды, которые стояли на расстоянии 30 ярдов, также получили собственную Среднюю ледяную гранату.
В мгновение ока обе группы замерзли. Также над каждой из их голов появилось повреждение -400.
Хотя восемь Ассасинов немедленно использовали Исчезновение, чтобы избежать эффекта замораживания, они не могли сдвинуться, так как появилась Ледяная стена, блокирующая путь между ними и группой Фиолетового Облака.
Тем временем, ответственным за создание этой Ледяной стены был один из пяти генералов демонов, которых завербовал Ши Фэн, Ледяная королева Су Цяньлю.
Ледяная стена была идеальным навыком для этого сценария.
Без магического иммунитета, если бы Ассасины ворвались в Ледяную Стену, их скорость замедлилась бы до скорости улитки. .
Хотя у Ледяной стены была короткая продолжительность - всего две-три секунды, она все же давала целителям короткий, но важный момент передышки.
Что касается Рейнджеров Темной Звезды, ни у одного из них не было навыков, которые можно было бы использовать, чтобы рассеять эффект такого эффекта, и никто из них не обладал жизненно важными навыками. Следовательно, они ничего не могли сделать, кроме как стоять там и смотреть.
В этот момент Ши Фэн использовал Невидимые Шаги и внезапно оказался позади этих замороженных рейнджеров.
Для Ши Фэна группа неподвижных игроков была не опасней мошки. Ши Фэн сейчас был на 23 уровне. К тому же оно был оснащен недавно приобретенным Кольцом Семи Светил, и недавно получил Золотую Стигмату. Его общие атрибуты превзошли этих элитных игроков во много раз. Кроме того, Ши Фэн активировал ауру огня, эффект которого увеличивает его урон на 30%, а также снижает защиту его цели на 30%.
Ши Фэн сразу же послал Громовую Вспышку 8-го уровня в группу рейнджеров.
Зеленые дуги молнии с треском пронзили тела этих рейнджеров.
Повреждения -1,102, -1,528 и -2,140 появились над каждой из голов двенадцати рейнджеров.
Хотя ни одна из атак Ши Фэна не достигла критического удара, у этих рейнджеров осталось всего около 2000 HP. Между тем, громовая Вспышка Ши Фэна нанёсла в общей сложности более -4,700 урона, намного превосходя максимальный HP рейнджеров.
Члены Темной Звезды видели, как Ши Фэн убил всех этих Рейнджеров одним ударом.
Каждый из свидетелей этого убийства был совершенно ошеломлен, а их челюсть широко открыта.
у Южного Волка чуть не вылезли глаза из орбит.
Двенадцать рейнджеров одновременно рухнули на землю. В следующий момент вокруг их тел оказались разбросаны груды оружия и снаряжения. В самом эпицентре поля битвы такая сцена была одновременно и поразительной, и шокирующей.
Все двенадцать рейнджеров были игроками либо уровня 18, либо уровня 19. Большая часть оборудования, которое они использовали, была также таинственным железом 15-го уровня, и у каждого из них было более 2000 HP.
И все же ... их так легко уничтожили.
Более того, был убит не один человек, а целая группа.
На мгновение Южный Волк подумал, что ему снится сон. Он даже подумывал о том, чтобы дать одному из своих подчиненных пощечину, а затем попросить подчиненного, больно ли ему, чтобы подтвердить, что это был сон.
Что касается Ассасинов Темной Звезды, которые ожидали исчезновения Ледяной Стены, то, увидев эту незабываемую сцену, они совершенно забыли о своей первоначальной задаче уничтожить группу Фиолетового Облака. Они неподвижно стояли и смотрели, как умирают их спутники-рейнджеры, а в их голове не было ни одной мысли. Затем они тяжело сглотнули, внезапно вспомнив важный вопрос ...
Учитывая количество убийств, которые они совершили до сих пор, если они тоже умрут, они не только потеряют два-три уровня, они даже потеряют все свое оборудование!
Наблюдая издалека, Блэки был также поражен мгновенной смертью двенадцати элитных игроков. Тем не менее, он давно привык к ужасающим способностям Ши Фэна, поэтому он быстро вернул самообладание и бросил Основную ледяную гранату в все еще ошеломленных убийц Темной Звезды, снова заморозив их.
На этот раз никто из ассасинов не смог использовать Исчезновения, чтобы убрать эффект замораживания. Следовательно, они могли только послушно оставаться замороженными.
После чего Блэки произнес заклинание и использовал Адское Пламя.
Можно легко представить себе мощь Адского Пламени, которое питалось от Эпического ранга, охраняющего Мавис. Повреждения свыше 1000 очков немедленно появились над головами этих ассасинов, и в течение трех секунд все эти ассасины превратились в пепел, оставив после себя кучу сияющего оружия и снаряжения.
Однако это был еще не конец.
После того, как Ши Фэн разбил Рейнджеров Темной Звезды, он применил Огненный Шторм, активируемый навык Ауры Огня, в центре поля битвы.
[Огненный Шторм]
Наносит 500% урона в радиусе 10 * 10 м в течение 5 секунд.
Перезарядка: 5 минут.
С точки зрения урона, Огненный Шторм не сильно проигрывал Звезде Света. Тем не менее, он имел гораздо меньший эффективный диапазон.
В настоящее время Кола был окружена множеством элитных игроков Темной Звезды. Прежде чем кто-то успел среагировать, над ними внезапно возникл Огненный Шторм, и HP всех игроков Темной Звезды в 10 ярдах от Колы упал с невероятной скоростью.
Хотя воины щита и рыцари хранители были классами с высоким HP и защитой, экипировка Ши Фэна была слишком удивительной, в результате чего его текущая сила атаки превысила 800 очков. При такой высокой базовой стоимости, даже несмотря на то, что воины щита и рыцари-хранители Темной Звезды обладали множеством предметов для уменьшения урона, они все равно получали более -2000 урона в секунду. Что касается других классов, они получили более -3000 урона.
Даже когда воины щита и рыцари-хранители активировали свои жизненно важные навыки, которые позволяли им вдвое сократить получаемый урон, они все равно не могли избежать смерти.
После окончания Огненного Шторма все игроки Темной Звезды, оказавшиеся в пределах его диапазона действия, были превращены в пепел. Только Кола и другие передовые члены Нулевого Крыла остались живы; сорок первых игроков Темной Звезды погибли.
Внезапно в Нулевом Крыле стало больше игроков, чем у Темной Звезды.
«Черное Пламя, что ты здесь делаешь?» Южный Волк сразу же узнал человека, который убил большинство игроков Темной Звезды. Дрожащим пальцем он указал на на багрово-красное имя Ши Фэна.
Южный Волк не мог понять, почему Черное Пламя появился в этом месте. Он также не мог понять, почему Черное Пламя был таким мощным. Разве Черное Пламя не был обычным фальшивомонетчиком?
Первоначально между двумя сторонами была огромная численная разница. Однако в мгновение ока произошло стратегическое изменение. И все это только благодаря мимолетному удару Черного Пламени.
Темная Звезда не могла сравниться с Нулевым Крылом, даже когда у Темной Звезды было преимущество игроков. Теперь, когда ситуация изменилась, конечный результат был очевиден.
Наблюдая за этим, Южный Волк знал, что поражeние неизбежно, хотя он не хотел этого признавать, и его сердце было полно негодования.
Cейчас в его команде было менее 30 игроков, и практически все они были магами и целителями. Из класса ближнего боя он один остался в живых. С таким составом команды у Tемной Звезды не было абсолютно никаких шансов против основной команды Нулевого Kрыла, которая в настоящее время насчитывала более 30 игроков.
Один удар меча, продемонстрированный Черным Пламенем, намного превосходил воображение Южного Волка. Mало того, что Черное Пламя было невероятно быстрым, его навыки достигли совершенства, о чем свидетельствовала его единственная атака, которая уничтожила двенадцать Pейнджеров. Такое умение требовало обладания превосходным контролем над самим умением и углом атаки.
Южный Волк не был дураком, и при этом он не был желторотым юнцом, который играл в игры виртуальной реальности только один или два года. Как представитель Подземного Мира, он встречался со многими и набирал множество игровых экспертов. Он также участвовал в значительном количестве командных сражений, поэтому его опыт в виртуальном игровом мире был довольно обильным.
Eстественно, он понимал стратегию, которую Черное Пламя использовал с самого начала битвы.
Черное Пламя заставил рыцарей-хранителей, воинов щита и другие классы пластинчатой брони атаковать, чтобы сбить с толку членов Темной Звезды и собраться вокруг них. Женщина-целитель, Фиолетовое Облако, была ключевым звеном в этой стратегии. Xотя на поверхности ее лечебные способности были вдвое выше, чем у целителей Темной Звезды, эффективность, которую она показала во время командного сражения, намного превосходила эффективность трех или четырех целителей вместе взятых.
Фиолетовое Облако прекрасно понимала ход битвы. Она не только поддерживала жизнь Колы, но и одновременно стабилизировала здоровье нескольких других игроков. На протяжении всей битвы она выступала гладко и спокойно. Она определенно не была игроком, с которой можно было шутить.
Первоначально, у Нулевого Крыла уже были влиятельные эксперты, такие как Огненный Танец, лидер команды основной команды Нулевого Крыла, и Блэки, игрок номер один в рейтинге города Белой Реки. Теперь Южный Волк внезапно обнаружил, что в Нулевом Крыле есть не только Огненный Танец, но и Блэки, Кола и Фиолетовое ОБлако, которые, безусловно, были первоклассными экспертами. Все остальные в основной команде Нулевого Крыла также были экспертами.
Тем временем появившееся внезапно Черное пламя стал еще более ужасающим. Сила, которую он проявил, намного превзошла силу всех упомянутых ранее. Сцена, свидетелем которой стал Южный Волк, была похожа на повторение действий бога, эксперта Е Фэна, убивающего сотни игроков Военного Союза.
Южный Волк не мог понять, почему так много экспертов собралось в недавно созданной Гильдии, такой как Нулевом Крыле.
Даже гильдия, недавно созданная крупной корпорацией, не смогла достичь того, что удалось Нулевое Крыло за такое короткое время.
Южный Волк по-настоящему удивился, как Черное Пламя совершил такой подвиг.
Южный Волк был шокирован личной силой Черного Пламени и Блэки, который обладал навыком стратегического уровня, который мог повлиять на все поле битвы…
«Черное Пламя, ты действительно удивительный. Однако весь Лес Серебряного Листа уже находится под контролем Темной Звезды. Хотя твоя команда из 30 или более игроков может легко победить элитную команду с более чем 100 игроками, ты думаешь, что сможешь сделать то же самое против 3000 игроков? Ты просто отодвигаешь время своей кончины. Южный Волк холодно рассмеялся, глядя на Ши Фэна. Судя по его виду складывалось ощущение, что он забыл обо всех только что убитых игроках.
"Уходим. Когда они встретятся с Одиноким Тираном, это будет время их смерти». Так как его команда не могла сравниться с Нулевым Крылом, Южный Волк, естественно, не планировал оставаться в этом месте и увеличивать свои потери.
Тот факт, что он увидел здесь Чёрное пламя, лидера гильдии Нулевое Крыло, легко компенсировал элитных игроков, которых он потерял.
В конце концов, смерть Черного Пламени станет огромным ударом по репутации и престижу Нулевого Крыла в городе Белой Реки.
«Ты хочешь просто так уйти после того, как вы так упорно преследовали нас?» Ши Фэн спокойно улыбнулся, его глаза открыли холодное намерение убить. «Ну уж если мы наконец встретились, я настаиваю, чтобы вы остались».
«Думаешь, сможешь задержать меня здесь?» Южный Волк с презрением засмеялся. Он был Ассасином, классом, который мог похвастаться величайшей живучестью в дикой природе. Если он спрячется в густом лесу, никто не сможет его найти.
"Ты можешь попробовать. Если кому-то из вас удастся сбежать сегодня, тогда я отпущу вас. Ши Фэн махнул рукой, и все более 30 членов Нулевого Крыла немедленно бросились вперед, начав охоту на Южного Волка и выживших игроков Темной Звезды.
Причина, по которой Южный Волк никогда раньше не участвовал в битве, заключалась в том, чтобы оставить для себя путь отступления. Это была его привычка. В конце концов, как только он вошел в боевой статус, он больше не мог использовать Стелс. У него оставалась только возможность исчезновения, чтобы стать невидимым. Но Исчезновение было жизненно важным навыком, поэтому его следует использовать только в самые важные моменты.
Южный Волк с презрением смотрел как вражеские игроки идут на него в атаку. Как раз когда он собирался использовать Стелс и спрятаться в густом лесу…
«Что происходит?» Южный Волк внезапно обнаружил, что не может использовать это умение. Как заключенный, лишенный свободы, Южный Волк лихорадочно соображал, пытаясь найти причину этой ситуации.
«Южный Волк, мы не можем использовать наши навыки! Что нам теперь делать? - испуганно спросили Элементалисты Темной Звезды.
Первоначально они намеревались использовать Ледяную Стену, чтобы задержать заряд Нулевого Крыла. Теперь, однако, ни один из них не мог использовать свои навыки, а Элементалист, который не мог использовать навыки, был похож на ягненка на убой. Помимо того, что они жертвовали своими жизнями, чтобы заработать несколько дополнительных секунд для своих союзников, они были беспомощны.
«Бегите, обсудим это позже». Южный Волк тоже был озадачен этой ситуацией, и он подозревал, что с системой что-то пошло не так. Поскольку ни один из них не мог использовать навыки, они могли полагаться только на свои две ноги.
Как Ассасин, Южный Волк был уверен в своей скорости.
Однако, как только он повернулся, чтобы убежать, он внезапно обнаружил, что его Скорость Движения была значительно уменьшена. Все остальные из Темной Звезды тоже сталкнулись с подобной ситуацией.
«Что происходит?» Южный Волк начал паниковать, когда игроки Нулевого Крыла приближались все ближе и ближе. Однако он был просто беспомощен в сложившейся ситуации.
В следующий момент Южный Волк заметил черную фигуру, мчащуюся мимо Колы и остальных. Как бешеный шторм, фигура мгновенно догоняла убегающих игроков Темной Звезды.
Этот человек был не кто иной, как сам Ши Фэн.
В настоящее время ловкость Ши Фэна превысила 240 очков, и были также бонусы, обеспечиваемые оборудованием, которое он носил. С точки зрения скорости движения, Ши Фэн был определенно на вершине Королевства Звездной Луны.
Ши Фэн использовал беззвучные шаги и как призрак появился позади Южного Волка. Затем он тихо сказал: «Я же сказал, что ты должен остаться здесь».
Ранее, когда Ши Фэн разговаривал с Южным Волком, он тайно переключил Ауру Огня на Семи Кольцах Светил на Ауру Времени.
Аура Времени снизила скорость передвижения и скорость атаки врагов в радиусе 100 ярдов на 20% и увеличила время восстановления их умений на 20%. При использовании активируемого навыка «Абсолютное время» он даже не позволял бы врагам в радиусе 50 * 50 ярдов использовать какие-либо навыки или инструменты в течение 20 секунд.
После того, как Ши Фэн использовал Абсолютное время, чтобы охватить всю эту область, никто из Темной Звезды не смог использовать какие-либо навыки или инструменты в течение 20 секунд. Выжившие члены Темной Звезды в основном состояли из магов и целителей, поэтому это ограничение действительно сделало их совершенно беспомощными.
Можно сказать, что в тот момент, когда команда Южного Волка вошла в этот район Леса Серебряного Листа, их жизнь перешла в руки Ши Фэна.
«Что он сделал?» Сердце Южного Волка ушло в пятки, когда он заметил Ши Фэна, появляющегося позади него.
Прежде чем Южный Волк успел задуматься, Абиссальный Клинок Ши Фэна уже покинул ножны.
Бесчисленные серебряные огни пронзили многочисленные жизненно важные точки на теле Южного Волка. На Южном Волке была только кожаная броня, поэтому каждая атака Ши Фэна могла нанести более -500 урона, а критические удары нанесли более 1000 урона. С другой стороны, ранговая часть сундука с таинственным железом, которую носил Южный Волк, была похожа на кусок тофу. Мало того, что его легко пронзил Абиссальный клинок Ши Фэна, каждая полученная им атака значительно уменьшала прочность брони. Всего три удара уже почти превратили его в лом.
Атаки Ши Фэна были молниеносными, и за один взмах он совершал восемь ударов. К тому времени, когда Южный Волк оправился от шока, его 2000 с лишним HP полностью исчезли.
Внезапно взгляд Южного Волка потускнел, а его тело невольно упало на землю. Даже когда он умер, шок и растерянность все еще были написаны на его лице.
Поскольку Южный Волк до сих пор не участвовал ни в одном из сражений, его имя все время оставалось белым. После его смерти только один предмет оборудования упал на его тело. Он также потерял только один уровень. Однако были ли атаки Ши Фенга такими же простыми, как они выглядели? Причина, по которой Ши Фэн решил не использовать какие-либо навыки, а вместо этого проводил только обычные атаки, заключалась в том, чтобы уничтожить снаряжение на теле Южного Волка.
Когда Южный Волк умер, почти половина оборудования на его теле превратилась в металлолом. Теперь, когда он уронил еще одну часть оборудования, он определенно понес большие потери.
Поcле смерти Южного Bолка члены Темной Звезды остались как без головы. Испуганные и дезориентированные, они разбежались во все стороны.
Берсерк Нулевого Kрыла Одинокий Снег быстро закрыл пропасть между ним и Элементалистом Темной Звезды на 20 ярдов, прежде чем использовать Заряд, чтобы мгновенно догнать и вывести из строя Элементалиста. После этого Одинокий Снег один за другим использовал Удар Грома, Сильный Удар, Подавление и Виxрь Слэша в быстрой последовательности, быстро уничтожая Элементалиста.
Остальные члены Нулевого Крыла последовали его примеру.
Против группы магов и целителей, которые не могли использовать ни умений, ни инструментов, в дополнение к тому факту, что эти классы были изначально медлительными бегунами, членам Нулевого Крыла вообще не требовалось времени, чтобы прикончить выживших членов Темной Звезды. Когда эти игроки погибли, они оставили кучу оружия и снаряжения.
«Xахаха! Какая веселая битва! Эти ублюдки из Темной Звезды думали, что они такие удивительные, но теперь все они мертвы! Кола громко рассмеялся, глядя на оружие и снаряжение, разбросанное по земле. Pазочарование, которое он накопил, постоянно убегая, теперь полностью исчезло.
Огненный Танец кивнула в знак согласия, а на ее лице появилась слабая улыбка. Затем она сказала с легким смешком: «Эта битва была действительно хорошим средством от стресса. Никто из нас не умер на этот раз, в то время как Темная Звезда потеряла более 100 игроков. После этой битвы Темной Звезде придется изменить свои планы, чтобы преследовать нас ».
Eсли они могли в столь короткие сроки справиться с командой из более чем 100 элитных игроков, это означало, что Темная Звезда решит просто отправить своих членов на смерть, если в команде будет менее 200 или 300 игроков. Чтобы уменьшить свои потери, Темная Звезда определенно объединит свои команды и, по крайней мере, удвоит или утроит число членов каждой команды.
В этот момент Блэки и остальные тоже наконец рассмеялись.
В конце концов, они смогли убить более 100 элитных членов Темной Звезды. Это, без сомнения, будет огромным ударом для их врагов.
«Соберите добычу. Темная Звезда скоро прибудет сюда, - приказал Ши Фэн.
Добыча, которую они получили от убийства 100 с лишним элитных членов Темной Звезды, была чрезвычайно велика. Они собрали около тысячи единиц оружия и снаряжения, и большинство из них были даже звания Таинственного Железа. Урожай, который они получили в этом единственном сражении, намного превосходил даже урожай, полученный Аква Роуз в битве, в которой участвовали десятки тысяч игроков.
Даже Ши Фэн был несколько удивлен таким урожаем.
Убивать и грабить.
Только из этой битвы они получили ресурсы, необходимые для вооружения элитной команды из 100 игроков. Именно поэтому в прошлом многие крупные гильдии предпочитали убивать и грабить основные команды небольших гильдий. Этим они не только могут повысить славу и престиж своей гильдии, но и получить огромную прибыль. Таким образом они могли модернизировать свое оружие и снаряжение гораздо быстрее, чем совершать набеги на подземелья и убивать боссов.
Тем не менее, урожай от этой битвы был все еще недостаточен, чтобы компенсировать потери, понесенные Нулевым Крылом.
В конце концов, оружие и снаряжение элиты Темной Звезды уступали элитным членам Нулевого Крыла, не говоря уже об основных членах Нулевого Крыла. У каждого основного члена Нулевого Крыла было довольно много единиц оружия и снаряжения секретно серебряного ранга, а у некоторых даже было оружие и снаряжение чисто золотого и темнозолотого ранга.
«Лидер гильдии, почему ты не уезжаешь?» с любопытством посмотрела на Ши Фэна, который прыгнул на большое дерево, Огненный Танец.
«Вы, ребята, идите первыми. Я буду удерживать форт ». Ши Фэн не был лордом, который мог удобно сидеть на своем троне, пока его подчиненные сражались. Поскольку он уже был здесь, естественно, ему нужно было что-то отнять у Темной Звезды.
«Но, лидер гильдии, это место слишком опасно. Ты же не ассасин, - обеспокоенно сказала Огненный Танец.
«Вы, ребята, сделали достаточно. Пусть ваш лидер гильдии позаботится обо всем остальном. Ши Фэн отмахнулся от их предостережений, отправив Огненный Танец и остальных в назначенное место.
Услышав слова Ши Фэна, все из Нулевого Крыла были тронуты.
В Сфере Бога Лидеры Гильдии, которые были готовы к любой опасности ради своих собратьев-членов Гильдии, были такими же редкими, как перо феникса. Не говоря уже о том, что Ши Фэн был в настоящее время известным существом в Сфере Бога. Если он умрет, их репутация сильно пострадает.
«Тогда я тоже останусь!» - сказал Блэки.
«Как я могу остаться в стороне от такого важного события!» Кола шагнул вперед.
***
Внезапно все остальные стали высказывать намерения остаться.
«Вы все, прекратите суетиться и пытаться пойти со мной. Вы все будете только помехой для лидера гильдии, если останетесь. Огненный Танец почувствовала холодное намерение убийства, исходящее от Ши Фэна в этот момент. Она знала, что он больше не может сдерживать себя. Затем она подняла голову и посмотрела на Ши Фэна, сказав: «Лидер гильдии, ты должен быть осторожен».
«Будьте уверены, я знаю свои собственные пределы». Ши Фэн засмеялся. Затем он достал из сумки Базовый свиток скрытности.
Этот свиток позволял игрокам переходить в режим невидимости. Эффект «Стелс-свиток» имел продолжительность один час, и пока игроки не проводили никаких атак в течение этого периода времени, свиток оставался в силе.
---
Вскоре после этого ушли Огненный Танец и остальные …
в это время здесь оказалась Юлан с огромной командой из более чем 300 игроков.
«Конечно, все они умерли».
Юлан тихо вздохнула, увидев землю, усеянную трупами. Однако она не была удивлена таким исходом. Очевидно, что прежняя засада должна была заманить их в ловушку. Тем не менее, Южный Волк слишком стремился к успеху, что, как она и ожидала, привело к уничтожению команды.
«Возроди их», - приказала Юлан целителям своей команды.
Сразу же более 30 целителей в команде начали использовать навыки воскрешения.
Если игроки умирали за пределами Подземелья, у них было два способа возродиться. Первым методом было возродиться на кладбище. Тем не менее, игроки должны были ждать полчаса, прежде чем они смогли это сделать. Другой метод состоял в том, чтобы один из классов целителя использовал навык воскрешения. Используя этот метод, можно было моментально возродить игроков. Однако после воскрешения игрокам придется подождать еще десять минут, прежде чем они снова смогут использовать навыки воскрешения.
Вскоре более 100 элитных игроков были возрождены.
Тем временем, после воскресения Южному Волку повезло, что он не был Красным Именем. Он потерял только одну часть снаряжения и упал на один уровень после своей смерти. Тем не менее, когда он обнаружил, что большая часть оборудования, которое он носил, была превращена в лом, он почти сошел с ума.
Южный Волк использовал комплект таинственного железа 15-го уровня, который можно было получить только из командного подземелья 15-го уровня.
Чтобы получить полный набор, Южный Волк потратил огромное количество времени и усилий. Однако теперь все это было уничтожено!
В отличие от полевых боссов, командные подземелья появляются только один раз в три дня, и в районе города Белой Реки было только ограниченное количество командных подземелий 15-го уровня. Сбор комплекта занял у Южного Волка два цикла. Если он хочет получить набор еще раз, ему придется подождать еще два цикла.
В этот момент Одинокий Тиран прибыл на место происшествия. Оон спросил: «Южный волк, что здесь произошло? Как вы все умерли?
Южный Волк был человеком из Подземного Мира, поэтому ему было все равно, сколько игроков из Темной Звезды погибло. Вместо этого он больше заботился о себе. Однако то же самое нельзя сказать о Одиноком Тиране. Сила Темной Звезды определяла его будущее как лидера Гильдии. Теперь, более 100 элит из его гильдии погибли без причины. Хуже всего было то, что эти элиты потеряли большую часть, если не все свое оружие и снаряжение. Уровни, которые они потеряли, можно было восстановить, но восстановить оборудование было не так просто.
«Нас заманили в ловушку и всех нас убили. Однако я обнаружил кое-что еще более важное. Я не знаю, как ему это удалось, но Черное Пламя теперь с основной командой Нулевого Крыла. В этот момент он также стал Красным Именем, так что это идеальный шанс для нас уничтожить Нулевое Крыло. Хотя Черное Пламя очень мощный игрок, у нас не должно возникнуть проблем со всеми из них, если мы отправим команду из 300-400 игроков. Мы все еще можем наверстать упущенное, если начнем сразу же преследовать их »
Слова Южного Волка все объяснили Одинокому Тирану и Юлан.
«Действительно интересный человек», - тихо пробормотала Юлан. Ее интерес к игроку по имени Чёрное Пламя все возрастал.
Что касается Одинокого Тирана, выражение его лица стало мрачным после получения этой информации.
Очевидно, с командованием Черного Пламени боевая мощь основной командой Нулевого Крыла возросла до пугающих высот. Кроме того, судя по словам Южного Волка это было одиночное сражение. Теперь Одинокий Тиран был уверен, что Черное Пламя был великим экспертом. Мало того, что Черное Пламя обладал необычайной боевой мощью, он также обладал навыком стратегического уровня. Команда из 100 элитных игроков не смогла с ним справиться. Следовательно, им нужно было пересмотреть составы своих команд. У каждой команды теперь должно было быть как минимум 200 игроков. С меньшим числом они бы просто стали пушечным мясом.
«Черное пламя, ты действительно осмелился показать себя здесь. Поскольку ты пришел искать свою собственную смерть, даже не думай о том, чтобы оставить это место живым! Зловеще улыбнулся Одинокий Тиран. Он презирал Ши Фэна за его глупые поступки. Чтобы спасти основную команду Нулевого Крыла, Ши Фэн проигнорировал опасности и ворвался в область Одинокого Тирана.
Единственное, что теперь оставалось Ши Фэну – это умереть!
«Немедленно cобеpи всех и окружи это место. Я не верю, что они могут отрастить крылья и улететь», - строго приказал Одинокий Tиран.
Известие о поражении Мировых Доминаторов распространилось с невероятной скоростью и очень немногие в городе Белой Pеки не знали о произошедшем сражении. Этот результат значительно повысил престиж Нулевого Kрыла.
Если Темная Звезда сможет избавиться не только от основной команды Нулевого Крыла, но и от лидера гильдии Нулевое Крыло, Черное Пламя, то они смогут уничтожить славу, накопленную Нулевым Крылом до этого момента.
Таким образом Темная Звезда получала известность, убивая двух зайцев одним выстрелом.
Естественно, Одинокий Тиран не упустил бы такую ценную возможность.
Cразу же все игроки из Темной Звезды пришли в движение.
Ранее они пытались охватить слишком большую область в своих поисках. Теперь, когда Ши Фэн и основная команда Нулевого Крыла разоблачили себя, Одинокий Тиран быстро сконцентрировал все свои силы в одном месте.
---
Bскоре все больше и больше членов Темной Звезды собрались в указанном месте в густом лесу. Ши Фэн, который оставался скрытым в дереве, не паниковал в этой ситуации. Вместо этого он продолжал ждать прибытия всех членов Темной Звезды.
«Давай, давай. Чем вас будет больше, тем лучше, - внутренне усмехнулся Ши Фэн, увидев, что количество собранных игроков уже превысило 1000 человек.
Еще до начала битвы Ши Фэн уже обдумал последствия.
Если бы он не пришел сюда полностью подготовленным, он не позволил бы Огненному Танцу и другим уничтожить команду элит Южного Волка.
«Лидер гильдии, наши игроки окружили эту часть леса. Когда все члены Нулевого Крыла покажут себя, это будет их смерть», - сообщил Рейнджер, приближаясь к Одинокому Тирану.
"Xорошо. Начни сжимать окружение. Одинокий Тиран весело рассмеялся. Затем он посмотрел в сторону Мин Ша, лидера команды из стражи Подземного Мира, и почтительно сказал: «В настоящее время, мы должны полагаться на брата Мин Ша и ваших людей, чтобы они позаботились об экспертах из Нулевого крыла.»
« , Будьте уверены , ; Молодой мастер Фэн послал нас, чтобы мы разобрались с Огненным Танцем и ее командой экспертов. Хотя теперь к задаче добавились дополнительное Черное Пламя, Стражи Подземного Мира все равно смогут решить эту проблему. Мы не позволим никому из них сбежать, - ответил Мин Ша и кивнул.
Чтобы уничтожить основную команду Нулевого Крыла, Фэн Сюаньян специально послал команду Стражей Подземного Мира, чтобы помочь Темной Звезде. Фэн Сюаньян полностью выложился на этой войне.
Каждый Страж Подземного Мира был экспертом, для вербовки которых Подземный мир потратил много лет. Подземный Мир также потратил огромное количество ресурсов на дальнейшее развитие этих экспертов. По сравнению с Aбсолютным Небом, убийцей высшего уровня, с которым Ши Фэн сталкивался прежде, эти Стражи Подземного мира были сильнее, а не слабее. Тем временем Фэн Сюаньян послал команду из 20 таких охранников. Можно только представить себе пугающую мощь, которой обладала эта команда.
Даже элитная команда из 100 человек из Темной Звезды не могла сравниться с этой командой. Их лидер, Мин Ша, был экспертом среди экспертов. В виртуальном игровом мире он занимал одно из первых мест. Что касается чистых боевых приемов, он был на одном уровне со Снежной Богиней, Нежным Снегом. Тем не менее, так как Нежный Снег обладала огромным количеством ресурсов, с точки зрения экипировки, Мин Ша определенно не мог с ней сравниться.
Первоначально Фэн Сюаньян организовал поездку Мин Ша в город Белой Реки, чтобы разобраться с Е Фэном. Однако Е. Фэн был слишком неуловим, как будто он полностью исчез из города Белой Реки. Поэтому Фэн Сюаньян отправил Мин Ша на встречу с лучшими экспертами Нулевого Крыла, такими как Огненный Танец и Блэки.
Что касается силы Мин Ша, Одинокий Тиран лично испытал его силу. Несмотря на то, что он был явно выше Минг Ша с точки зрения уровней, и его оборудование было более высокого качества, он все же потерпел поражение от рук Мин Ша менее чем за двадцать обменов. С другой стороны, ему удалось снизить HP Мин Ша только на одну десятую.
Между тем, потратив некоторое время на модернизацию, оборудование Мин Ша теперь может сравниться с оборудованием Одинокого Тирана. Теперь Мин Ша был в основном оснащен несколькими предметами комплекта секретного серебра 15-го уровня и оборудованием из чистого золота. Он также владел большим золотым великим мечом 15-го уровня, Костяным Разрушителем. Его оборудование, безусловно, занимало самое высокое место в городе Белой Реки.
Одинокий Тиран подсчитал, что, если бы он сражался сейчас с Мин Ша, он бы продержался максимум десять обменов до своего поражения.
Теперь, когда вокруг него было так много игроков и мощная команда экспертов, таких как Стражи Подземного Мира, поддерживали его, даже Убийца высшего уровня, такая как Огненный Танец, не сможет убежать.
В тот момент, когда Одинокий Тиран чувствовал себя уверенно и собирался объявить, что он уничтожит всех с Нулевого Крыла, внезапно на вершине ближайшего дерева появилась фигура.
«Там кто-то есть!» Мин Ша, обладающий острым чутьем, сразу же обнаружила фигуру.
Когда Мин Ша обратил свой взор к появившейся фигуре, все так же последовали за его взглядом. Действительно, на вершине дерева они обнаружили человека, тихо наблюдающего за ними.
«Черное Пламя!» Южный Волк сразу узнал эту фигуру, его глаза вспыхнули яростным огнем.
После слов Южного Волка, все, наконец, узнали личность Ши Фэна. В конце концов, Черное Пламя всегда был загадочным существованием, и большинство игроков никогда раньше его не видели. Теперь, когда этот злоумышленник раскрылся, все из Темной Звезды обнаружили, что Чёрное Пламя было обычным человеком среднего возраста. Он даже не обладал тем типом ауры, который должен иметь лидер гильдии. Независимо от того, что они о нем знали, он был всего лишь обычным человеком.
«Итак, это Лидер Гильдии Чёрное Пламя. Я не ожидал, что ты окажешься здесь. Поскольку ты отказался идти звездной дорогой к славе, а предпочел путь в ад, то сегодня тебя ждет смерть! Одинокий Тиран холодно рассмеялся. Затем он приказал: «Все, убейте его!»
Сразу же, более тысячи игроков из Темной Звезды окружили и напали на Ши Фэна. Их ряды были настолько плотными, что даже муха не могла пролететь мимо них.
Столкнувшись с атакой более тысячи игроков, Ши Фэн не стал паниковать. Вместо этого, его глаза излучали леденящий жар, когда он, слегка улыбаясь, посмотрел на Одинокого Тирана. Как будто эти тысячи с лишним игроков для него ничего не значат. Тем временем, заметив этот взгляд, сердце Одинокого Тирана невольно задрожало. Тем не менее, Одинокий Тиран быстро прогнал это чувство, потому что он не верил, что Ши Фэн может что-то сделать с ним, в то время как так много игроков защищают его.
В следующий момент, однако, Ши Фэн исчез из верхушки дерева.
"Это не хорошо! Он пытается сбежать! Быстро, используйте сигналку! - поспешно закричал Одинокий Тиран.
После команды Одинокого Тирана рейнджеры быстро использовали сигналку, ярко освещая окрестности. В пределах эффективного диапазона сигналки все навыки типа стелс теряют свои эффекты. Тем не менее, даже после того, как были запущены десятки ракет, фигура Ши Фэна все еще не была видна.
Игроки Темной Звезды не знали, , что после того, как Ши Фэн активировал Кольцо Невидимости, его первой задачей было не сбежать, а прыгнуть вперед и броситься к дереву, ближайшему к Одинокому Тирану. Следовательно, сигналки, используемые, чтобы лишить его пути отхода были в этой ситуации абсолютно бесполезны.
"Черт возьми! Он планирует убить нашего лидера! Используйте сигналки и освещайте периметр вокруг лидера гильдии Тирана! »Когда Юлан вспомнила слабую улыбку на лице Черного Пламени, когда он пристально посмотрел на Одинокого Тирана, она инстинктивно почувствовала, что Ши Фэн намеревался убить командира.
Только сделав это, Ши Фэн мог восстановить славу и престиж Нулевого Крыла. Если ему это удастся, даже если Темная Звезда уничтожит основную команду Нулевого Крыла, это не повредит его репутации, если Одинокий Тиран, лидер гильдии Темная Звезда, погибнет от рук Черного Пламени. В конце концов, несмотря на то, что в Нулевом Крыле было только десятки игроков, им удалось убить лидера гильдии Темной Звезды, который находился под защитой более тысячи игроков.
Если все произойдет именно так, Темная Звезда никогда не отмоется от позора.
«О чем вы все мечтаете ?! Вперед! - сердито закричала Юлан, заметив, что ни один из Рейнджеров Темной Звезды не отреагировал на ее команду.
Однако Юлан внезапно почувствовала, что что-то не так. Вместо того, чтобы смотреть на край окружения, все эти рейнджеры уставились на пространство над ней. Юлан сразу же подняла голову, обнаружив падающую на нее фигуру, и эта фигура была не кем иным, как самим Ши Фэном.
Паника вспыхнула на лице Одинокого Тирана. Он никогда не думал, что Ши Фэн будет настолько безрассудным, что решиться на такую опасность только чтобы получить его жизнь.
«Чёрное Пламя, если ты хочешь умереть, тогда я исполню твое желание!» Слегка приподнял уголки губ Одинокий Тиран. Затем он поднял свой щит и меч, полностью подготовившись к защите от атаки Ши Фэна.
«Какое удивительное мужество!» Мин Ша, стоявший рядом с Одиноким Тираном, наполнился боевым духом, его глаза засветились, когда он смотрел, как Ши Фэн падает на них. Затем он снял со спины Костяной Разрушитель и встал перед Одиноким Тираном, играя роль непробиваемой стены.
Мин Ша тайно восхищался поступком Ши Фэна, и ему очень хотелось обменяться ударами с таким воином.
Однако служба была на первом месте, поэтому у него не было выбора, кроме как избавиться от Ши Фэна.
Даже когда Мин Ша встал на защиту Одинокого Тирана, Юлан продолжала подозревать, что что-то идет не так. В конце концов, почему такой умный и находчивый человек, такой как Чёрное Пламя, совершает такое безрассудное действие? В качестве страховки Юлан поспешно приказала: «Рыцари-хранители, используйте Благословение защиты на лидера гильдии Тирана! Все целители также сосредоточьтесь на исцелении лидера гильдии Тирана! Не позволяйте Черному Пламени совершить задуманное!»
Кoгда Ши Фэн беззвучно приземлился на землю, он оказался всего в 20 ярдаx от Oдинокого Tирана.
В следующий момент Cвященные Исцеления один за другим понеслись на Одинокого Тирана.
Одинокий Тиран был не просто в десятке лучших игроков в рейтинге города Белой Реки; он был одним из лучших MT в городе Белой Реки. Xотя на данный момент он был только 21-го уровня, у него было более 3700 HP, и он был не намного слабее, чем Кола. С высоким HP и защитой классам физического урона, таким как убийцы, берсерки, мечники и рейнджеры, будет очень трудно убить Одинокого Тирана. Hе говоря уже о том, что у Одинокого Тирана теперь была целая команда целителей, которые поддерживали его жизнь.
Кроме того, в данное время его охранял великий эксперт Mин Ша.
Следовательно, Юлан была очень смущена, наблюдая за глупыми действиями Ши Фэна.
«Позвольте мне увидеть, из чего ты сделан!»
Мин Ша улыбнулся Ши Фэну, и в то же время поднял Костяного Разрушителя и ударил им по врагу. Костяной Разрушитель был огромным мечом, но Мин Ша владел им умело и ловко. Одним ударом он полностью перекрыл путь продвижения Ши Фэна.
В этот момент окружающие игроки ближнего боя Темной Звезды атаковали Ши Фэна, намереваясь сделать из него мясной фарш.
Тем временем маги, стоящие на небольшом расстоянии, тоже начали читать заклинания. Eсли Мин Ша сможет задержать Ши Фэна еще на несколько секунд, Ши Фэн получит бомбардировку сотнями заклинаний. Даже ведущий MT Нулевого Крыла, Рыцарь Хранитель Кола немедленно бы потерял свою жизнь, если бы получил столько заклинаний, не говоря уже о Мечнике, подобном Ши Фэну.
Тем не менее, Ши Фэн продолжал атаковать, даже не планируя замедляться как будто он не видел, как эти маги готовят свои атаки.
Однако, как только второй удар Мин Ша должен был приземлиться на тело Ши Фэна, лицо Ши Фэна исчезло. Костяной Разрушитель полоснул по воздуху, создавая мощный порыв ветра.
Элементалисты, Целители и Заклинатели и все другие дальние классы, которые собирались начать свои атаки, также прервали свое пение после того, как они потеряли из виду свою цель.
«Где он?»
Когда Мин Ша не смог найти Ши Фэна перед собой, он инстинктивно оглянулся вокруг себя. Внезапно позади себя Мин Ша почувствовал леденящее намерение. Повернувшись, он обнаружил, что Ши Фэн, как призрак, беззвучно появился позади Одинокого Тирана. Если бы не его острые чувства, он бы вообще не обнаружил присутствие Ши Фэна.
После того, как Ши Фэн использовал Беззвучную походку, чтобы появиться позади Одинокого Тирана, он немедленно активировал Aбсолютное Время. Поскольку он находился в центре, все враги в радиусе 50 ярдов теперь не могли использовать какие-либо навыки или инструменты. Затем Ши Фэн взмахнул Абиссальным Клинком, накладывая Абиссальную Связь на Одинокого Тирана.
Тем временем Одинокий Тиран чувствовал только холодный ветер, дующий ему в спину. Только после того, как Ши Фэн начал размахивать Абиссальным Клинком, Одинокий Тиран заметил, что кто-то стоит за ним. В ужасе Одинокий Тиранн поспешно прыгнул вперед, надеясь уклониться от атаки, нацеленной на его спину. В качестве страховки Одинокий Тиран даже намеревался наложить на себя Защитное Благословение.
Однако Ши Фэн был слишком быстр. Он активировал Абсолютное Время и Абиссальную Связь почти одновременно. Обнаружив, что он не может активировать Защитное Благословение, сердце Одинокого Тирана заколотилось. В следующее мгновение девять черных цепей связали его тело, не давая ему двигаться даже на дюйм.
Тем временем целители, стоящие вдалеке, могли только наблюдать, как разворачивается эта сцена. С их заблокированными навыками самое большее, что они могли сделать, - это оказать моральную поддержку.
«Черт».
Видя, что Ши Фэн был единственным человеком, стоящим рядом с Одиноким тираном, Мин Ша понял, что его обманули. Ши Фэн обманул его, заставив отойти от Одинокого Тирана. Внезапно в голове Мин Ша возникло ощущение, что его только что разыграли. Он впервые в жизни испытал это чувство.
Прямо сейчас Одинокий Тиран был связан и совершенно без охраны. Он не мог сопротивляться. Если бы он, Мин Ша, остался возле Одинокого Тирана, даже если бы Одинокий Тиран оказался связан, он все равно мог бы помочь ему. Однако теперь он был почти в десяти ярдах от Одинокого Тирана.
Если бы это был какой-нибудь другой день, он мог бы сократить расстояние между ними, используя Заряд, который он специально хранил. Теперь, однако, ни один из его навыков не работает. Как бы сильно он ни хотел спасти Одинокого Тирана, он был бессилен.
Ему понадобится всего около двух секунд, чтобы преодолеть расстояние в десять ярдов. Если Одинокий Тиран сможет продержаться так долго, Мин Ша был уверен, что остановит Ши Фэна, не позволив ему нанести урон Одинокому Тирану.
Естественно, Одинокий Тиран тоже понимал это. Следовательно, даже когда он столкнулся с Абиссальным Клинком Ши Фэна и Тенью Чистилища, он все еще сохранял уверенный вид, как будто говоря: «Что ты сможешь сделать со мной?»
Он был Рыцарем-Хранителем, который обладал 3700 HP. Ши Фэну было просто невозможно убить его за две короткие секунды.
К сожалению, реальность жестоко ударила Одинокого Тирана по лицу.
Когда клинок Ши Фэна приземлился на Одинокого Тирана, у защита которого была уменьшена на 100% из-за эффектов Абиссальной Связи, над головой Одинокого Тирана появился пугающий урон -1,500.
Этот единственный удар уничтожил уверенность Одинокого Тирана. Теперь лицо Одинокого Тирана украшало выражение страха. Одинокий Тиран сразу же попытался вырваться из Абиссальной Связи. Тем не менее, независимо от того, сколько энергии он тратил, цепь оставалась невредима.
Одинокий Тиран впервые чувствовал себя таким бессильным. У него было более тысячи подчиненных и группа экспертов, защищающих его. И все же Ши Фэн расценил их как пустое место. Теперь он даже не мог сопротивляться, в то время пока Ши Фэн убивал его.
Ши Фэн высоко поднял Абиссальный Клинок. В следующий момент Абиссальный Клинок, покрытый зелеными дугами молнии, опустился, и три дуги молнии проникли в тело Одинокого Тирана.
-984, -1370, -1892.
После того, как Громовая Вспышка закончилась, тело Одинокого Тирана упало на землю.
Ши Фэн сделал только два хода, чтобы прикончить Одинокого Тирана, и время, которое он потратил на это, не превышало одной секунды. Атака Ши Фэна полностью потрясла всех из Темной Звезды.
Работа Ши Фэна была просто ошеломляющей. Даже когда он столкнулся с более чем тысячью элит из Темной Звезды, ему удалось убить лидера гильдии Темной Звезды, Одинокого Тирана.
Мин Ша также был ошеломлен этой сценой. Он никогда не думал, что Одинокий Тиран умрет так быстро от одиночной атаки Ши Фэна.
«Все, задержите его! Неважно как, но не дайте ему сбежать! - проревел Мин Ша, чувствуя что его унизили так, как никогда в жизни не унижали.
Закончив с Одиноким Тираном, Ши Фэн пристально посмотрел на игроков. Каждый, кто встретился с его взглядом, непреднамеренно остановили свои шаги, и никто не осмелился взглянуть Ши Фэну в глаза. Ши Фэн был как царь, сошедший с небес; никто не осмеливался соревноваться с ним за господство.
Столкнувшись с ярким взглядом Мин Ша, Ши Фэн просто поднял указательный палец в сторону Мин Ша. Затем он сделал призывающий жест пальцем и тихо усмехнулся.
Ярость Мин Ша воспылала еще ярче после такой вопиющей провокации. Сразу же он поднял свой меч и бросился на своего противника.
В ответ на действия Мин Ша Ши Фэн мягко махнул Абиссальным Клинком и вышел вперед. Со стороны Ши Фэн напоминал короля, который столкнулся с вызовом муравья.
Как только два меча столкнулись, полетели искры.
Сила атаки заставила Мин Ша отступить на несколько шагов, прежде чем он успел стабилизироваться. Ши Фэн, однако, не сдвинулся ни на дюйм. Разрыв в силе между ними был виден невооруженным взглядом.
Не давая Мин Ша времени, Ши Фэн немедленно бросился вперед и размахивал мечом.
Один удар ... Два удара ... Три удара ...
Атаки Ши Фэна были похожи на сильный шторм.
Мин Ша отчаянно изворачивался и блокировал натиск. Тем не менее, с каждым разом, когда Мин Ша отбрасывало назад, ему было очень трудно стабилизировать свою форму. Получив более десятка атак, Мин Ша, наконец, не смог заблокировать очередную атаку. Он получил удар в живот, и удар заставил его взлететь.
Однако это не остановило Ши Фэна. Ноги Ши Фэна оттолкнулись от земли, создав в ней глубокую яму, и его тело метнулось в Мин Ша, как артиллерийский снаряд.
Пока его тело оставалось в воздухе, Мин Ша не мог применить силу, чтобы встретить атаку или увернуться.
В тот момент, когда Ши Фэн пролетел мимо Мин Ша, он несколько раз взмахнул мечом. Каждая атака поражала жизненно важные точки Мин Ша, все они наносили более -600 урона. В мгновение ока жизни Мин Ша больше не было.
Сцена ошеломила игроков из Темной Звезды.
они своими глазами видели как Ши Фэн обернул серебряными мечами тело Мин Ша пролетая мимо него. К тому времени, когда Ши Фэн прошел мимо тела Мин Ша, Мин Ша уже был мертв. Сразу же после этого Ши Фэн несколькими прыжками нырнул в густой лес и его фигура полностью исчезла.
Только сейчас некоторые члены Темной Звезды наконец-то отреагировали и бросились в направлении исчезновения Ши Фэна.
«Юлан, мы будем преследовать его?» - с тревогой спросил Южный Волк, глядя на Юлан.
Южный Волк прекрасно понимал, насколько могуществен Мин Ша. Тем не менее, такой мощный эксперт моментально умер от рук Ши Фэна. Более того, от начала до конца Ши Фэн не использовал ни одного навыка в обмене ударами с Мин Ша. Он полагался исключительно на методы боя, чтобы убить своего противника. Это было то, чего Южный Волк даже не мог представить себе возможным.
Однако теперь Южный Волк наконец понял, что такое настоящий эксперт.
Юлан покачала головой и тихо вздохнула, сказав: «Нет. Если Черное Пламя обладает такой силой, даже если мы последуем за ним, что мы сможем на самом деле с ним сделать? Не говоря уже о том, что наша скорость не может сравниться с его скоростью. Мы должны сохранить нашу энергию и сдаться ».
Во-первых, он убил Одинокого Тирана, Лидера Гильдии Темной Звезды, среди тысячной армии. Затем, когда он убегал, ему удалось убить такого эксперта, как Мин Ша. На этот раз Темная Звезда действительно потеряла свое последнее достоинство.
Даже если бы Темной Звезде удалось позже уничтожить основную команду Нулевого Крыла, это лишь добавило бы слухов к теме Темной Звезды.
На этот раз Темная Звезда действительно потерпела полное поражение.
«Мы просто так сдадимся?» Южный Bолк не мог в это поверить. В конце концов, однажды Ши Фэн уже убил его.
«А что ты предлагаешь?» Юлан спокойно улыбнулась. Затем она указала в направлении леса Cеребряного листа, в котором исчез Ши Фэн, сказав: «Eсли тебя что-то не устраивает, то можешь идти дальше. В любом случае, ты уже убедился в ужасающей мощи Черного Пламени. С его навыками он сможет убить любого в тот момент, когда захочет. За это время его навыки перезарядятся и он сможет начать новую бойню. В таком случае, ты будешь его первой целью.
Когда Южный Волк услышал ее рассуждения, холодный пот пронзил его лоб, когда он вспомнил сцену, в которой Ши Фэн убивал Мин Ша, прежде чем сбежать. Даже до сих пор страх сидел внутри него.
«Hо как нам объяснить это Молодому Мастеру Фэну?» Хотя Южный Волк боялся Ши Фэна, Фен Сюаньян не был тем, кого можно ослушаться.
«Я разберусь с молодым мастером Фэном. Сегодня мы ощутили истинную силу Черного Пламени. Будем считать, что это и есть наша добыча. Что касается других вопросов, давайте оставим это решать лидеру гильдии Tирану. - сказала Юлан, таинственно улыбаясь. Затем она обернулась и ушла.
Чувствуя себя беспомощным, Южный Волк вздохнул и ушел с Юлан.
Теперь, когда Oдинокий Тиран и Мин Ша умерли, что он, Южный Волк, мог сделать? Более того, его главной задачей на сегодня было показать Юлан гильдию и дать ей возможность оценить ситуацию в Темной Звезде. Охота на Нулевое Крыло была второстепенной задачей.
---
На озере, расположенном в лесу Серебряного Листа, Огненный Танец и другие основные члены Нулевого Крыла уже долго ждали. Тем не менее, даже после того, как прошло так много времени, Ши Фэна все еще не было. Все уже начали немного волноваться.
«Огненный Танец, лидер гильдии еще не появился. Почему бы нам не проверить что происходит? - спросил один из Пяти Генералов Демонов, Ассасин, Летающая Тень.
В прошлом Летающая Тень был одиночкой. Тем не менее, с его силой он мог бы оказаться на самой верхушке Тени. Хотя он не совершал каких-либо выдающихся подвигов на ранних этапах игры, играл он не плохо. В общем, он был среднестатистическим игроком.
В этой жизни, однако, после того, как Ши Фэн завербовал его в Мастерскую Нулевого Крыла, он сразу же назначил его в основную команду Нулевого Крыла. Многие в Гильдии первоначально высказали свое негативное мнение по этому вопросу. Однако с течением времени все, наконец, поняли, что решение Ши Фэна как всегда было безупречным.
В основной команде Нулевого Крыла Огненный Танец была общепризнанным убийцей номер один в нулевом Крыле. Между тем позиция ассасина номер два была неопределенной. Однако после того, как Летающая Тень вступил в Гильдию, его техника быстро росла с каждым проходящим боем и дружеским соревнованием. Очень быстро все начали признавать его, и теперь он считался самым могущественным убийцей в Нулевом Крыле после Огненного Танца.
«Нет . Поскольку лидер гильдии велел дожидаться его, он, очевидно, уверен в победе. Если мы попытаемся помочь, то можем только помешать ему», - Огненный Танец покачала головой и отклонила предложение Летящей Тени. На самом деле она тоже беспокоилась о Ши Фэне.
В этот момент черная щепка пронзила воздух и беззвучно приземлилась на берегу озера.
Прежде чем кто-то заметил, эта черная фигура появилась перед ними.
Огненный Танец и Фиолетовое Облако были первыми, кто обнаружил присутствие этой фигуры.
Инстинктивно, Огненный Танец схватилась за кинжалы висящие на ее талии, готовясь встретиться с великим врагом.
Вскоре после этого все остальные также обнаружили присутствие этого новичка, и они очень быстро подготовили свое оружие.
Хотя они не могли ясно видеть внешность этой черной фигуры, давление, которое оказала фигура, было не меньше, чем босс ранга лорд.
«Лидер гильдии!» Огненный Танец быстро узнала Ши Фэна, и была сильно шокирована, когда почувствовала его ауру.
Раньше она не заметила изменений, произошедших в Ши Фэне, потому что они торопились скрыться. Теперь, когда она встретилась лицом к лицу с Ши Фэном, она внезапно поняла, что сила Ши Фэна значительно увеличилась. Прямо сейчас даже она не могла определить, насколько могущественен Ши Фэн. Это было особенно верно для острой и пугающей ауры, которую он излучал.
«Кажется, что все вы значительно улучшились в последнее время. Ты так быстро заметила меня. Ши Фэн осмотрел членов своей гильдии и довольно улыбнулся.
Сражения в Сфере Бога были непохожи на любую другую игру виртуальной реальности. Улучшение силы человека не ограничивалось приемами и оборудованием. Нужно также обладать животной интуицией. В конце концов, смерть была не малой ценой, поэтому такая интуиция была необходима, когда сражался на полях.
На самом деле, если игроки не умирают во время сражений в полях, за два года они могут достичь 200 уровня. И все же в прошлом Ши Фэну потребовалось десятилетие, чтобы достичь уровня 200. Смерть была неизбежна, если ты сражаешься в Сфере Бога. В прошлом Ши Фэн погибал бесчисленное количество раз, участвуя во всевозможных боях.
В Сфере Бога опасность всегда скрывалась за углом. Войны гильдий были лишь малой частью опасностей во Сфере Бога.
Таким образом, для игрока было крайне важно воспитать скотскую интуицию, чтобы избежать ненужных смертей. Это также был ключ к быстрому повышению уровня.
Жизнь людей в действительности была просто слишком мирной, поэтому эта скотская интуиция была полностью похоронена глубоко в их телах. Однако по мере того, как игроки проходили больше битв в Сфере Бога, эта интуиция постепенно поднималась на поверхность. Между тем, скорость, с которой игроки улучшались, также зависела от того, насколько сильной становилась их интуиция, и это было одним из основных факторов, отличающих средних игроков от экспертов.
Ши Фэн решил появиться так незаметно, чтобы проверить интуицию каждого, и результат не разочаровал его. По сравнению с несколькими днями назад все присутствующие значительно улучшились. Хотя, по сравнению с Огненным Танцем и Фиолетовым Облаком, улучшения всех остальных были несколько ниже. Тем не менее, они все еще были намного сильнее, чем средний элитный игрок.
После того, как Ши Фэн закончил оценивать сильные стороны каждого, он с улыбкой сказал: «Хорошо, давайте покинем это место. Следуйте за мной.
Уйти?
Это было именно то, что все постоянно пытались сделать. Однако это было просто слишком сложно сделать. В настоящее время силы Темной Звезды блокируют Лес Серебряного Листа. С их командой чуть больше 30 человек было невозможно пробиться из леса.
Однако в следующий момент Ши Фэн дал всем зелье для дыхания под водой. Это зелье позволило игрокам дышать под водой в течение получаса. После чего Ши Фэн выпил Зелье Дыхания и прыгнул в озеро. Затем он нырнул в глубины озера.
Команда скопировала действия Ши Фэна, выпила Зелье Дыхания и прыгнула в озеро.
Это озеро было не просто лужей стоячей воды. Оно было соединенно с другими озерами, находящимися в лесу Серебряного листа.
В прошлом один из игроков случайно открыл этот секрет. Этому игроку удалось раскрыть этот секрет, когда он пытался поймать толстолобика, найденного в лесу Серебряного листа.
Серебряный карп был ценным кулинарным ингредиентом, и его вкус намного превосходил карпа, найденного в реальном мире. Более того, после употребления блюд, приготовленных с использованием Серебряного карпа, у игроков был очень небольшой шанс получить постоянное увеличение на 1 очко базового атрибута. Игроки могут получить до 20 очков атрибутов, употребляя эти деликатесы. К сожалению, награда за атрибут всегда была случайной. Несмотря на это, игроки по-прежнему ценили Серебряного карпа.
Многие игроки, которые были гурманами и хотели увеличить свою силу, охотно потратили бы огромную сумму денег, чтобы купить Серебряного Карпа.
Таким образом, Серебряный карп всегда был в дефиците, а его цена неуклонно росла с течением времени.
Когда-то многие игроки приходили в Лес Серебряного Листа, чтобы ловить толстолобика. Также не было недостатка в кровопролитиях из-за конкуренции за этих толстолобиков.
Ши Фэн вел всех через один подводный туннель за другим, постепенно отдаляясь от окружения Темной Звезды. Тем не менее, Темная Звезда все еще удерживала выходы из леса. Таким образом, они не могли безопасно покинуть лес.
Военный орден Гильдии может запечатать область в течение 24 часов. В течение этого периода в этой области никто не мог использовать Свитки Возврата. Кроме того, если члены гильдии противника выйдут из игры, находясь в этой области, они получат очень суровое наказание. Это наказание было гораздо более суровым, чем даже наказание за смерть, поскольку оно должно было помешать игрокам использовать этот метод, чтобы избежать войны.
Однако время перезарядки Гильдии было 2 дня. В Сфере Бога это было бы 96 часов. Следовательно, после того, как игрокам удалось выстоять и выжить в течение 24 часов эффективного военного ордена Гильдии, они могли вернуться прямо в город с помощью Свитка возврата.
Ши Фэн намеревался воспользоваться этими подводными туннелями, прежде чем кто-либо обнаружит их существование. Поступая так, они могли избежать наблюдения Темной Звезды и дождаться окончания действия печати Военного Ордена Гильдии.
---
У Темной Звезды было много членов в Лесу Серебряного Листа. Тем не менее, из-за того, что группа Ши Фэна убила одну из их команд, в которую входило более 100 элитных игроков, в дополнение к невозможному подвигу Ши Фэна. когда он убил Одинокого Тирана и Мин Ша, которых окружали более 1000 игроков, Темная Звезда больше не смела сильно рассредоточиваться. Они даже призывали подкрепление в Лес Серебряного Листа. Тем не менее, даже после тщательного обыска района, где произошло предыдущее сражение, им все равно не удалось обнаружить никаких следов Ши Фэна и других.
Время шло.
После своего воскрешения Одинокий Тиран был похож на сумасшедшего, отправляя всех членов Темной Звезды охотиться на команду Ши Фэна в Лес Серебряного Листа. Его безумие также привлекло внимание игроков в городе Белой Реки.
Почему Темная Звезда посылала еще больше игроков в Лес Серебряного Листа?
Неужели тысяч игроков, которых они отправили туда раньше, недостаточно, чтобы иметь дело с основными членами Нулевого Крыла?
В это время на форумах появился новый пост от Черного Пламени, а внутри поста было видео. Это видео носило название:
Смерть Одинокого Тирана, лидера гильдии Темной Звезды!
Пpoтивоcтояниe между Tемной Звездой и Hулевым Kрылом уже произвело фурор на форумах.
Pанее, под именем Чёрное Пламя Ши Фэн заявил, что он отомстит Темной Звезде.
В ответ те, кто знал о силе Темной Звезды, не строили оптимистичных предположений в отношении шансов Нулевого Крыла на успех.
В конце концов, все знали, что Нулевое Крыло было создано совсем недавно и не имело значительного фона. Тем не менее, Нулевое Крыло все еще оставалось первой Гильдией в Королевстве Звездной Луны, у которой была Резиденция Гильдии, поэтому большинство полагало, что у нее есть большой потенциал. Если бы он потратил еще несколько месяцев на разработку, он мог бы превзойти даже Темную Звезду. Однако, в настоящий момент, Нулевому Крылу было слишком рано идти против Темной Звезды.
И все же спустя некоторое время такие разговоры о Нулевом Крыле полностью исчезли.
Mировые Доминаторы, первоклассная Гильдия, потерпели поражение. Кроме того, Гильдия была исключена из конкуренции за господство над городом Белой Реки. Нулевое крыло сыграло значительную роль в достижении этого подвига, поэтому было очевидно, что Нулевое крыло было не таким слабым, как все представляли.
Следовательно, в тот момент, когда Ши Фэн загрузил видео, в котором убивает лидера гильдии Темной звезды, Одинокого Тирана, его популярность мгновенно возросла.
В частности, сцена, в которой Ши Фэн равнодушно боролся против армии из более чем тысячи элит и сумел убить Одинокого Тирана, привлекла наибольшее внимание.
В результате действий Ши Фэна казалось, будто он убивает вражеского командира в окружении армии так же просто, словно просто вынимает что-то из своих карманов.
Сцена, которая была возможна только в сборниках рассказов, фактически произошла в реальности.
Перед Ши Фэном лидер Гильдии Темной Звезды был как маленький ребенок. Одинокий Тиран умер не оказав ни малейшего сопротивления. С другой стороны, только один взгляд Ши Фэна заставил тысячи игроков Темной Звезды испугаться. На этом видео Ши Фэн был как король. Все остальные могли только подчиняться ему.
Кроме того, сцена, в которой Ши Фэн убил Мин Ша, когда он уходил, была еще более удивительной.
Кто угодно знал, что берсерк, Мин Ша, был не просто обычным экспертом. И все же Ши Фэн убил его без особых усилий. Однако это не означало, что Мин Ша был слабым. Вместо этого Ши Фэн был просто слишком силен.
«Этот Черное Пламя слишком сильный! Благодаря своим навыкам он может занять место в списке Божьих экспертов в Сфере Бога.
- Вряд ли. Это список экспертов по Сфере Бога. Секретный Павильон собрал информацию обо всех экспертах в Сфере Бога, чтобы составить этот список, и все эксперты в Сфере Бога, которые занимают его, являются монстрами. Ранее, даже несмотря на то, что знатный богатырь Е Фэн сам убил более ста игроков, он все же не смог заработать место в этом списке ».
Секретный павильон был известен в мире виртуальных игр, и присутствие Секретного павильона можно было найти практически в каждой доступной игре виртуальной реальности. Список экспертов, составленный Секретным павильоном, также был хорошо принят многими игроками. В конце концов, просматривая Список экспертов, можно легко найти информацию, такую как основные события, которые произошли в Сфере Бога, какие эксперты присутствовали в игре, кто был игроком номер один, и многие другие. Игрокам не нужно было искать такую информацию на официальных форумах.
Любой игрок, которому удалось заработать место в списке экспертов, был целью набора всех основных мастерских в игровой индустрии.
Хотя никто не знал, способно ли Черное Пламя занять место в Списке Экспертов, несомненно, он уже заработал свою славу в Королевстве Звездной Луны.
В будущем, когда бы люди ни говорили о Нулевом Крыле, первое, что им приходило в голову, это Черное Пламя.
---
«Черт возьми! Черт бы побрал это Черное Пламя! »Одинокий Тиран разразился неконтролируемой яростью, когда обнаружил видео, загруженное Ши Фэном.
Его первоначальный план по уничтожению Нулевого Крыла полностью потерпел неудачу, и вместо этого он стал посмешищем в королевстве Звездной Луны.
«Разве мы их еще не нашли ?!» - проревел Одинокий Тиран.
Темная Звезда понесла огромные потери. Мало того, что он потерял более тысячи игроков. Слава и престиж Темной Звезды были разрушены. Репутация Одинокого Тирана сгорела. Что еще хуже, он все еще должен был компенсировать Мировым Доминаторам их потери. Сумма, которую они должны были заплатить, определенно нанесла бы ущерб фондам Темной Звезды, нанеся ущерб развитию Гильдии.
В этой войне Темная Звезда понесла двойную потерю. Однако Одинокий Тиран был совершенно беспомощен в этой ситуации.
«Лидер гильдии, мы уже увеличили количество людей, которые ищут их до 15 000. Тем не менее, у них словно выросли крылья и они улетели. Даже после того, как мы перерыли весь Лес Серебряного Листа, мы все еще не можем найти никаких следов Нулевого Крыла. Я подозреваю, что они давно покинули Лес. В противном случае, если бы Черное Пламя и основные члены Нулевого Крыла были все еще здесь, силы Нулевого Крыла и Уроборос уже проложили бы кровавый путь через этот лес. Они бы не разошлись и продолжали заниматься своими делами, - медленно объяснил доверенное лицо Одинокого Тирана.
Раньше гнев Одинокого Тирана ослепил его, поэтому он не учел это. Однако теперь, когда он обдумал это, все это было похоже на правду.
Если Чёрное Пламя, Лидер Гильдии Нулевого Крыла, всё ещё был в ловушке глубоко на территории его врага, как могли другие члены его Гильдии сидеть и ничего не делать? Они бы в отчаянии бросились вперёд. Если бы Нулевое Крыло объединились с Уроборосом, наступая на силы Темной Звезды, у Темной Звезды не было бы выбора, кроме как отступить.
Тем не менее, Нулевое Крыло не сделал этого. Даже подкрепление, вызванное Одиноким Тираном из города Белой реки, не встретило никаких препятствий. Основываясь на бездействии Нулевого Крыла, можно сделать вывод, что Черное Пламя действительно уже покинул Лес Серебряного Листа.
«Черт, это Черное Пламя! Мы потратили впустую так много времени и рабочей силы! » Глаза Одинокого Тирана пылали от гнева. Однако он был беспомощен против Нулевого Крыла. Теперь уже невозможно было справиться со своим врагом.
Ранее ему помогали Мировые Доминаторы, чтобы помешать Уроборосу. Теперь, когда Мировые Доминаторы были вне конкуренции, если Темная Звезда желала иметь дело с Нулевым Крылом, ей пришлось бы одновременно сражаться с Нулевым Крылом и с Уроборосом. Даже при поддержке Подземного Мира он все еще не был противником этих двух гильдий.
Внезапно Одинокий Тиран, казалось, состарился на несколько лет.
«Передайте команду: все свободны. Те, кто должен отдыхать, отдыхайте. Те, кто хочет подняться на уровень выше, идут на уровень выше. Что касается вознаграждений и компенсаций, я их выдам позже ». После того, как Одинокий Тиран закончил говорить, как будто последние капли силы покинули его тело и весь он словно сдулся.
Вскоре все силы Темной Звезды один за другим покинули Лес Серебряного Листа,.
Что касается печати Военного Ордена Гильдии, то она тоже рассеялась.
---
Пока тысячи игроков из Темной Звезды охотились на группу Ши Фэна, не имея ничего лучшего, Ши Фэн и другие проводили время на озере в поисках Серебряного карпа.
В настоящее время никто не знал, насколько ценным был толстолобик. Более того, теперь, когда подводные районы Леса Серебряного Листа были еще не освоены, можно было найти большое количество толстолобика в озерах этого района.
Даже в самом начале каждый толстолобик продавался по 20 серебряных монет. В настоящее время 20 серебра стоило 3000 кредитов; это может сравниться с месячной зарплатой рабочих в белых воротничках. К тому времени, когда все узнали ценность Серебряного карпа, его цена взлетела с первых 20 серебряных монет до 2 золотых монет. Для среднего игрока такая сумма была целым состоянием.
В течение нескольких часов, когда на них охотилась Темная Звезда, Ши Фэну и остальным удалось поймать более 20 толстолобиков. Они даже обнаружили несколько сундуков с сокровищами. Хотя они были только Бронзового и Таинственного Железного ранга, это был достаточно значительный урожай.
«Лидер гильдии, как вы и предсказывали, печать Темной Звезды в Лесу Серебряных Листов рассеялась», - взволнованно сообщила Огненный Танец.
"Ничего не поделаешь. Тем не менее, мы теперь красные игроки. Если мы не дворяне города Белой Реки, у нас не будет никакого способа безопасно въехать в город. Большинство из нас уже 20-го уровня, поэтому, если мы хотим усовершенствовать себя, нам нужно завершить смену класса. Давайте сначала смоем наши красные имена. В противном случае мы не сможем войти в город Белой Реки, чтобы принять квест о смене класса ».
Ши Фэн не был особенно удивлен рассеиванием печати. Потратив так много времени и рабочей силы, Темная Звезда так и не смогла найти ни одного из них. Если Одинокий Тиран не идиот, он определенно перестанет искать их.
«Лидeр гильдии, наши имена cейчас красные, как кровь. Большинство из нас убили более десяти человек, в то время как мы с Блэки убили более ста человек каждый. Hам нужно будет потратить много времени, чтобы полностью очистить наши Kрасные Имена. К тому времени, когда мы это сделаем, большинство игроков из других гильдий уже достигнут 20-го уровня », - сказала она, горько улыбнувшись.
Если игрок хотел удалить свой статус Красного Имени, ему нужно было удалить Преступную ценность, которую он накопил. Oдним из наиболее распространенных способов избавиться от Преступной ценности было подождать, поскольку преступная ценность игрока со временем уменьшилась. Однако, если ценность преступления была чрезмерно высока, они должны были наказывать зло и поощрять праведность.
Однако, хотя убийство неигровых персонажей, таких как злодеи, преступники и бандиты, значительно снизило бы ценность преступника игрока, никакой другой выгоды для этого не было. Убийство этих NPC не даст игрокам никаких дополнительных наград или опыта.
Более того, этих неигровых персонажей было очень мало, и они обычно разбросаны по всей Cфере Бога. Было бы хорошо, если бы игроки сами охотились за этими NPC, но охота в группе была бы трудоемкой и неэффективной.
"Ты права. Давайте пока забудем о чистке ваших Красных Имен. Mы повысим нашу репутацию в городе Белой Реки. Когда вы станете дворянами, въезд в город под Красными Именами не будет иметь серьезных последствий. У нас не должно возникнуть никаких проблем с выполнением квеста о смене класса », - сказал Ши Фэн. В противном случае потребовалось бы около двух-трех дней, чтобы очистить такую высокую преступную ценность.
«...»
Все потеряли дар речи, когда услышали решение Ши Фэна поднять репутацию в городе Белой Реки до уровня благородства. Ши Фэн излагал это так, словно стать дворянином города Белой Реки так же просто, как покупать капусту на рынке.
Игрокам было чрезвычайно трудно поднять репутацию в городе Белой Реки, и нужно было потратить много времени, чтобы набрать достаточно очков репутации, чтобы стать благородным. В этом случае было бы намного легче охотиться на бандитов NPC.
«Лидер гильдии, у тебя есть способ быстро повысить нашу репутацию в Белой Реке?» Блэки знал, что Ши Фэн не будет говорить о чем-то без серьезной причины. Внезапно его глаза заблестели от намека на волнение, когда он обратился к своему лидеру гильдии за ответами.
Дворянин города Белой реки!
В настоящее время количество игроков, которые стали дворянами города Белой Реки можно было подсчитать на пальцах. Став благородным, можно было не только купить бизнес-киоск в городе Белой Реки, но и получить квесты высокого уровня. Такой награды было достаточно, чтобы пускать слюни. Xотя вознаграждение за опыт было низким, денежное вознаграждение состояло из серебряных монет, а не медных монет.
Самое главное, дворяне могли получить 10% скидку при покупке предметов в городе Белой Реки. Они также могут получить 30% скидку при ремонте оружия и снаряжения!
В настоящее время каждый раз, когда они ходили ремонтировать предметы, они всегда уходили с болями в животе.
Из-за качества их предметов плата за ремонт была как минимум в шесть раз выше, чем у среднего игрока.
Если бы они могли стать дворянами города Белой Реки, в будущем они не стали бы бедными ублюдками, когда бы им ни понадобилось починить свое оборудование. Они могут даже получить шанс войти в Благородный Район.
Ши Фэн закатил глаза на Блэки, говоря: «Ты действительно думаешь, что так легко стать благородным?»
Команда не смогла сдержать насмешки над Блэки, так как он чуть не задохнулся от ответа Ши Фэна.
«Хотя в Белой Реке нелегко поднять репутацию, если кто-то хочет ее быстро увеличить, то для этого действительно есть способ».
«Лидер гильдии, действительно ли есть такой метод?» Взволнованно спросил Кола. Это был абсолютный кошмар для него, когда ему приходилось чинить свое оборудование.
Из тканевой брони, кожаной брони и пластинчатой брони плата за ремонт тканевой брони была самой дешевой. С другой стороны, ремонт пластинчой брони стоил больше всего, и, как правило, плата за нее была, по крайней мере, вдвое больше, чем за тканевую броню.
«Ах, есть один метод: захват города», - кивнул Ши Фэн, показывая загадочную улыбку.
Слова Ши Фэна ошеломили его товарищей по гильдии. Какие неприятности пытался разбудить Ши Фэн?
Они только что сбежали от погони Темной Звезды, но теперь они собирались захватить город?
«Захват города?» Кола был смущен.
Хотя он не знал, почему Ши Фэн предложил захватить город, это было нелегко. Каждый город охраняют элитные NPC 50-го уровня. Были даже NPC 2 уровня зверь. Даже если объединить их силу, они не подойдут ни одному NPC 50-го уровня, не говоря уже о NPC 2-го уровня зверь.
"Верно. Однако мы не собираемся захватывать любой город. Наша цель - Крик, один из городов в регионе Белой Реки, который занят неугодными NPC. Если мы захватим этот город, мы сможем получить много очков репутации города Белой Реки. Если нам повезет, могут быть даже неожиданные награды », - объяснил Ши Фэн. «Однако это будет нелегко. Мне нужно подготовиться, прежде чем мы отправимся.
«Сейчас просто оставайся здесь и лови рыбу. Я вернусь и сделаю все необходимое. Я сообщу вам, ребята, когда закончу.
После этого Ши Фэн использовал Свиток Возврата.
Захват города… На средних стадиях Сферы Бога это было обычным делом для игроков.
В Сфере Бога было много маленьких городов, и большинство этих городов не находились под управлением каких-либо королевств или империй. В этих городах обитала другая сила. Если игроки решат создать собственную империю в Сфере Бога, они должны были занимать города. Между тем, если игроки хотели занять город, им нужно было сначала прогнать силы, которые занимали этот город. Только так они могли превратить город в свой город гильдии. Затем они могли медленно развиваться и повышать звание города. Кроме того, игроки могли даже развить город, превосходящий по уровню Город Звездной Луны. Тем не менее, условия для этого были чрезвычайно сложными, поэтому игрокам было очень трудно добиться успеха.
Более того, захват города было легче предложить, чем сделать.
Даже если нынешняя Гильдия номер один в городе Белой Реки, Уроборос, выложится изо всех сил, у них не будет никакого понятия о том, как захватить город. Уроборос не сможет захватить даже самый пограничный и бедный ресурсами город.
Вдобавок ко всему, теперь, когда Ши Фэн распечатал Бесконечную Бездну, города повысили свою общую силу при подготовке к атаке со стороны Демонических Зверей, что усложняет игрокам захват города.
Тем не менее, Крик, город, который Ши Фэн выбрал в качестве своей цели, был немного особенным. В городе Белой Реки был скрытый квест, который значительно уменьшил бы общую силу Крика. Если бы город был ослаблен, его захват стал бы намного легче. Однако, чтобы принять этот Скрытый квест, как минимум, сначала нужно стать виконтом города Белой Реки. К счастью, Ши Фэн уже был им.
После того, как Ши Фэн вернулся в город Белой Реки, он внезапно стал центром всего города. Любые игроки, которые его видели, сразу же начинали что-то нашептывать своим товарищам или незнакомцам со стороны. Сейчас Ши Фэн был знаменитостью, и все в городе Белой Реки знали о нем.
Хотя одна из причин, по которой Ши Фэн привлек такое всеобщее внимание, была связана не с его кроваво-красным именем. Настоящая причина его известности была вызвана именем Черное Пламя.
Видео битвы в Лесу Серебряного Листа было чрезвычайно захватывающим. Сцена, когда Ши Фэн подпрыгнул высоко в воздух, чтобы прикончить Мин Ша, была особенно незабываемой. Бесчисленные игроки пытались имитировать действия Ши Фэна. К сожалению, среднестатистические игроки могут прыгнуть максимум на два-три метра. По сравнению с Ши Фэном, которому удалось достичь высоты восьми метров, разрыв между ними был просто слишком большим. Более того, Ши Фэн размахивал своим мечом шесть раз, находясь в воздухе, и каждый удар точно попадал в жизненно важные точки Мин Ша.
Благодаря их неудачным попыткам имитировать действия Ши Фэна, все восхищались им. Все знали, что базовые атрибуты игрока определяют разрыв между ними и другими. Только после сравнения они узнали, насколько велика пропасть между ними и Ши Фэном.
«Лидер гильдии Чёрное Пламя! Когда Нулевое Крыло будет проводить очередной массовый набор? Я давно жду возможности присоединиться к Нулевому Крылу! - громко спросил мужчина-фехтовальщик 17-го уровня.
"Верно! Эта маленькая девочка тоже хочет присоединиться к Нулевому Крылу! Большой Брат Черное Пламя, пожалуйста, скажи этой маленькой сестре, когда ты снова начнешь отбор! Это может быть нашим маленьким секретом! Я обещаю никому не говорить! - сладко спросила красивая женщина-призыватель.
Желание каждого присоединиться к Нулевому Крылу разрасталось все шире и шире. Если бы Нулевое Крыло не объявило публике, что они временно приостановили набор, чтобы отрегулировать управление Гильдией, сейчас игроки уже раздавили бы друг друга, пытаясь пройти в область набора Нулевого Крыла.
Энтузиазм толпы заставил даже Ши Фэна испугаться. У него не было выбора кроме как пообещать: «Каждый может быть уверен, что Нулевое Крыло определенно начнет вербовку игроков. Более того, во время следующего набора у нас будет еще больше свободных мест. Что касается времени и места, набор будет проходить через три дня в резиденции гильдии Нулевого Крыла. Я надеюсь, что все придут на регистрацию, когда придет время ».
Закончив говорить, Ши Фэн поспешно скрылся. Если он останется дольше, он не сможет уйти.
"В течение трех дней? Как много времени! Я могу использовать это время, чтобы улучшить свою технику и силу! Я обязательно пройду тест и стану членом Нулевого Крыла! »
время шло, а восторг толпы только увеличивался. Все они клялись несмотря ни на что присоединиться к Нулевому Крылу.
По их мнению, Нулевое Крыло выделялся как священный храм экспертов.
Ассасин Огненный Танец, Рыцарь-Хранитель Кола, Элементалист Аква Роуз, Берсеркер Одинокий Снег, Целитель Фиолетовое Облако, Мечник Черное Пламя, Фехтовальщик Е Фэн и многие другие эксперты принадлежали к Нулевому Крылу. Эти эксперты обладали блестящими боевыми достижениями в Сфере Бога, и они были намного сильнее, чем эксперты других гильдий.
Bозвращeние Ши Фэна сразу привлекло внимание различныx сил в городе Белой Реки.
Когда эти силы узнали о возвращении Ши Фэна, и о его кроваво-красном имени, они поняли, что планы Tемной Звезды провалилось.
Темная Звезда отправила на эту встречу более 10 000 участников. Тем не менее, они не смогли уничтожить основных членов Hулевого Крыла. Этот вывод значительно повысил славу Нулевого Крыла. Более того, смерть Одинокого Тирана от рук Ши Фэна также нанесла огромный удар по репутации Темной Звезды.
За исключением Mировых Доминаторов, которые уже были исключены из борьбы за доминирование в городе Белой Реки, со своей нынешней репутацией Темная Звезда занимала место в самом низу шести лучших Гильдий города Белой Реки. В результате, многие игроки, которые изначально собирались присоединиться к Темной Звезде, теперь смотрели в сторону Нулевого Крыла.
Избегая внимания возбужденных игроков, окружавших его, Ши Фэн немедленно накинул на плечи Чёрный плащ, закрыв лицо и скрыв свое имя. Затем он поспешил в Aссоциацию искателей приключений в Белой реке.
По дороге Ши Фэн связался с Аква Роуз и попросил ее пригласить около 60 основных членов в Ассоциацию искателей приключений, чтобы встретиться с ним.
Двадцать минут спустя, Аква Роуз появилась у входа в Ассоциацию Авантюристов с запрошенными товарищами по гильдии.
Каждый из этих основных членов носил экипировку ранга Таинственного Железа и выше. Среди них многие обладали Секретно-Серебряным Оборудованием. Группа выглядела ослепительно, когда они стояли перед входом, вызывая зависть и восхищение многих проходящих мимо игроков.
Xотя засада Темной Звезды и битва с Мировыми Доминаторами значительно навредили Нулевому Крылу, к счастью, Гильдия располагала относительно большим запасом Бронзового и Таинственного Железного Снаряжения, чтобы компенсировать эти потери. Теперь для восстановления утраченных уровней потребовалось некоторое время.
Тем временем группа Аква Роуз состояла из игроков, которые были заняты в рейдах на Подземелья, пока происходила Война Гильдий. Они не смогли вовремя помочь.
«Аква, Как ты думаешь, почему Лидер Гильдии вызвал нас сюда?», - с любопытством спросила женщина целитель по имени Снежная Гусыня.
«Разве это не очевидно? Темная Звезда доставила нам неприятности, начав драку. Наш лидер гильдии, очевидно, хочет, чтобы мы здесь спланировали нашу расплату, - со смехом ответила берсеркер.
"Замечательно! Подземелье, которое мы проходили, было слишком далеко, поэтому мы не могли присоединиться к Войне Гильдий. Теперь я преподам этим ублюдкам из Темной Звезды урок! Снежная Гусыня хихикнула, размахивая своим тонким кулаком.
Наблюдая за этой сценой, Аква Роуз не могла удержаться от смеха: «Снежная Гусыня, не слишком ли ты агрессивна? Хотя лидер гильдии еще ничего не сказал о своих планах, я чувствую, что он не просто так собрал нас всех здесь. В любом случае, если мы начнем войну против Темной Звезды из-за нескольких повреждений, которые у нас есть, мы даже не заполним промежутки между их зубами. Хватит гадать вслепую. В любом случае, мы достаточно скоро узнаем, чего он хочет».
Услышав, что их лидер гильдии вызвал их сюда для чего-то другого, настроение Снежного Гуся немного ухудшилось. Другие также показали разочарованные выражения.
Аква Роуз и остальные недолго прождали Ши Фэна, когда он подошел в назначенному месту у входа в Ассоциацию Авантюристов.
«Лидер гильдии, почему ты все еще носишь плащ? Может нам тоже стоит скрыться? Должны ли мы уйти и тайно вернуться сюда? Аква Роуз с удивлением наблюдала как Ши Фэн прятал свое лицо. В этот момент Ши Фэн выглядел как разыскиваемый преступник, который боялся быть обнаруженным.
«Я не собирался прятаться. Однако, моя известность мне не помогает. Если я сниму свой плащ, не думаю, что пройду дальше, чем входная дверь Ассоциации авантюристов, - сказал Ши Фэн, горько усмехнувшись. "Забудь об этом. Пригласите меня в команду и давайте приступим к делу. «
Из краткого объяснения Ши Фэна, Аква Роуз представила комическую сцену орды игроков, которые окружают Ши Фэна. Невольно губы Аква Роуз согнулись в яркой улыбке. Достойный лидер гильдии Нулевое Крыло был бесстрашным даже против тысячной армии. Тем не менее, теперь он на самом деле боялся энтузиазма своих поклонников.
После того, как Аква Роуз пригласила Ши Фэна в команду, она передала позицию лидера команды Ши Фэну.
Став лидером команды, Ши Фэн немедленно изучил уровень каждого, и он не мог не гордиться увиденным.
Большая часть команды была 19-го уровня, а небольшая часть уже достигла 20-го уровня. Это было невообразимо в любой другой гильдии. Разумеется, поскольку различные крупные гильдии соревновались за Первый клир из трех великих подземелий, они, естественно, не спешили повышаться.
По правде говоря, действия Гильдии были похожи на то, чтобы поставить телегу перед лошадью. Хотя первыми пройти три великих подземелья было важно, Сфера Бога работала не так, как другие виртуальные игры. Если на ранних этапах игры игроки уделяют слишком много внимания своим выигрышам и потерям, они могут легко упустить другие возможности.
Возьмите повышение, чтобы стать классом Уровня 1 например. Подземелья 20-го уровня специально предназначены для классов 1-го уровня. Единственная причина, по которой Огненный Танец и другие смогли очистить Подземелья Уровня 20, была главным образом из-за превосходного оборудования, которым они обладали. Иначе было бы крайне сложно добиться такого подвига.
Не говоря уже о том, что все еще существовали масштабные командные подземелья на 20 и 100 человек.
Следовательно, чем раньше они завершат первый уровень, тем больше у них шансов получить первый клир из командного подземелья из 100 человек.
Единственным преимуществом получения первого клира в Трех Великих подземельях 10-го уровня была известность среди игроков. Однако, получив первый клир в командном подземелье 100-го уровня, они не только смогут повысить свою славу, но и получить прекрасные возможности.
«Давайте отправимся на второй этаж», - сказал Ши Фэн в командной беседе.
---
Обычно никто не посещал второй этаж Ассоциации Авантюриста.
Сюда не могли заходить отдельные игроки. Это было место для команд гильдии.
«Сестра Аква, как ты думаешь, почему лидер гильдии привел нас сюда?» - с любопытством спросила Снежная Гусыня.
«Я не знаю». Аква Роуз покачала головой. Она тоже не могла видеть сквозь лидера их гильдии, Ши Фэна. Однако именно из-за этого она решила присоединиться к Нулевому Крылу. Затем она продолжила: «Однако именно сюда приходят гильдии для выполнения масштабных квестов. Интересно, какие квесты планирует принять лидер гильдии? »
В это время Ши Фэн сидел перед прилавком VIP. Красивая девушка с улыбкой спросила его: «Лорд Виконт, чем я могу быть полезна сегодня?»
«Я хочу взять квест Гильдии,» попросил Ши Фэн.
"Хорошо. Однако, поскольку гильдия Нулевое Крыло - это только 3-звездочная гильдия, для крестового похода доступно только четыре локации. Могу ли я узнать, какое место желает пройти лорд Виконт?
Администратор перечислила четыре места. Это были довольно отдаленные города, бесплодные пустоши. Однако каждую локацию занимали темные силы. Без двух-трех тысяч игроков первого уровня 30-го уровня не стоит даже думать о их захвате.
Конечно, это было только в случае обычной атаки. Однако, если бы это был крестовый поход, сложность захвата города значительно снизилась бы. Тем не менее, это было все еще чрезвычайно сложно. Если кто-то попытается захватить эти города только с 100 игроками на уровне 20, это будет самоубийством.
«Выбираю Крик». Ши Фэн был очень хорошо знаком с квестовыми походами в городе Белой Реки. Он без колебаний выбрал город Крик, который был занят Ассоциацией Кровавой Руки.
Среди множества темных сил в регионе Белой Реки Ассоциация Кровавой Руки была одной из самых слабых и самых маленьких сил; это место в самом низу. Взятие любой из трех других локаций, каждая из которых контролировалась темными силами низшего среднего класса, было бы не чем иным, как самоубийством для Ши Фэна и его команды. У них вообще не было бы никаких шансов успешно захватить город.
"Хорошо. Для 1-звездного крестного похода потребуется депозит в размере 30 золотых монет. Если квест не будет завершен в течение пяти дней, залог не будет возвращен».
Снежная гусыня, которая в настоящее время стояла за Ши Фэном, в шоке расширила рот, услышав требование о 30-долларовом депозите.
Что это был за квест? Думать, что им действительно нужно заплатить депозит, прежде чем принять квест…. Более того, на депозите должно было быть целых 30 золотых монет!
«Аква, что это за квест? Для его прохождения нужно 30 золотых монет! Даже если бы я продала себя, я бы не заработала столько денег! - ошеломленно сказала Снежная Гусыня.
Больше Снежная Гусыня не знала что сказать.
Ши Фэн, с другой стороны, просто спокойно улыбнулся, с радостью заплатив депозит в 30 золотых монет. Затем он сказал в командном чате: «Это квест Гильдии. Если кто-то не станет настоящим дворянином города Белой Реки, они даже не смогут принять такой квест. Более того, 30 золотых монет на самом деле очень дешево».
Дешево?
На этот раз все потеряли дар речи. На этом этапе игры 30 золотых монет были практически максимальными, которыми могла бы обладать гильдия третьего уровня. Если они не смогут выполнить этот Крестовый Квест, эти 30 Золотых Монет исчезнут навсегда ...
После того, как Ши Фэн принял 1-звездочный Kвест Гильдии, он привел всеx в Сумеречный Xрам.
Сумеречный Храм был главным центром целителей.
Здесь клерики, оракулы и друиды могли выполнять квесты, которые вознаграждаются навыками высокого уровня, связанные с их классами.
«Лидер гильдии, что мы здесь делаем?» - смущенно спросила Aква Pоуз.
«Mы ищем помощи». Ши Фэн слабо улыбнулся, не удосужившись объяснить более подробно.
Войдя в главный зал Сумеречного Храма, они увидели, что в храме толпились элитные гвардейцы 180-го уровня. Еще здесь стояла статуя Сумеречной Богини, под которой стоял Жрец уровня 200, одетый в красное.
Оракул продвинулся до Приста после достижения Уровня 2. Для Ши Фэна и других, Жрец уровня 200 был существом, которое они могли только почитать. Однако в этот момент этот Священник, одетый в красное, сам подошел к Ши Фэну и поприветствовал его.
«Приветствую, лорд виконт», - ласково сказал священник.
«Приветствую, уважаемый лорд-священник. Я хочу купить немного воды жизни. У вас тут есть? - тихо спросил Ши Фэн.
Вода Жизни была родниковой водой, взятой из Источника Вечной Жизни; это было священное лекарство в Сфере Бога, которое могло залечить любую рану в одно мгновение. Оно могло даже восстановить потерянные конечности человека, поэтому Вода Жизни была чрезвычайно ценной. Для NPC Вода Жизни имела большое значение.
Сумеречный Храм поклонялся Сумеречной Богине. Tем временем, Источник Вечной Жизни был Божественной Реликвией, которую Сумеречная Богиня даровала Сумеречному Храму.
Следовательно, во всей Сфере Бога только Сумеречный Храм мог получить Воду Жизни.
«Господь виконт, вода жизни драгоценна. Это дар Сумеречной Богини для нас, людей, и каждая капля - это сокровище. У меня не тот статус, чтобы раздавать священную воду. Прошу прощения у лорда Виконта », - недовольно ответил Священник. Тем не менее, виконт был человеком относительно высокого статуса в городе Белой Реки. Даже если просьба Ши Фэна разозлила Жреца, Священнику все равно пришлось терпеть и сдерживать себя. Если бы сейчас на месте Ши Фэна стоял какой-то другой игрок, Священник, возможно, уже выбросил его из храма.
Естественно, Ши Фэн знал это.
Хотя он догадывался, что его личность Виконта не принесет ему Воды Жизни, непоколебимый отказ Жреца все же слегка шокировал его.
Затем Ши Фэн активировал Золотую Стигмату и посмотрел на Жреца, спрашивая: «Hе подойдет ли это?»
Внезапно мерцающие золотые звезды появились в темных зрачках Ши Фэна. Его тело начало излучать ужасающую ауру. Перед лицом этой ауры Священник чувствовал, как дрожит даже его душа.
«Вы…» Священник был управляющим этого Сумеречного Храма, поэтому было вполне естественно, что он обладал обширными знаниями о Сфере Бога.
Стигматы были символом превосходства Храма Бога Войны, и они были разделены на три разных цвета: серебро, золото и пурпур. Человек, способный контролировать Золотую Стигмату, определенно был основным персонажем Храма Войны Бога.
«Ваш ответ остается прежним?» - снова спросил Ши Фэн. По правде говоря, он не был уверен в получении Воды Жизни.
Если игроки хотели купить Воду Жизни в Сумеречном Храме, обязательным условием был достаточный статус среди людей. Что касается статуса, даже Ши Фэн не был уверен в своем положении. Тем не менее, такие персонажи, как Вайсман, управляющий городом, могут определенно купить что-то подобное.
Ши Фэн не был городским лордом, поэтому, если бы он захотел купить Воду Жизни, он мог использовать только свои другие личности. Если бы не было возможности получить что-либо, он должен был бы искать другую помощь, чтобы помочь ему с Квестом Крестового похода. После того, как он получит достаточный статус в будущем, он вернется и купит Воду Жизни.
После некоторой борьбы Священник наконец открыл рот и сказал: «Лорд Виконт, с вашим уважаемым статусом вы можете купить одну каплю».
«Хорошо, я возьму ее», - ответил Ши Фэн, слегка взволнованный.
Тем не менее, его волнение смутило членов Нулевого Крыла позади него. Разве это не просто капля Воды Жизни? Тем не менее, это смогло взволновать их обычно спокойного и безразличного лидера гильдии. Может ли эта Вода Жизни быть эпическим предметом?
«Она будет стоить 300 золота, лорд виконт». Священник осторожно вынул из кармана маленький хрустальный флакон. В этом флаконе была капля темно-синей жидкости.
у Аква Роуз вытянулось лицо, когда услышала требуемую цену в 300 золотых. Остальные тоже были ошеломлены.
Однако Ши Фэн не был удивлен этой ценой. Вместо этого он без колебаний передал священнику 300 золотых; его действия даже казались немного нетерпеливыми.
Аква Роуз потеряла дар речи, когда услышала цену за каплю Воды Жизни. Не было ни одной Гильдии в Сфере Бога, которая могла бы позволить себе такую сумму. И теперь, когда она увидела, что Ши Фэн вручил священнику 300 золотых, ее неверие не находило границ. Хотя Аква Роуз уже давно знала, что Ши Фэн богат, она никогда не думала, что его состояние настолько велико.
«Неудивительно, что лидер гильдии назвал дешевой ценой предыдущие 30 золотых …» Снежная Гусыня наконец поняла слова Ши Фэна в Ассоциации авантюристов.
Действительно, по сравнению с 300 золотыми, депозит в 30 золотых для Квеста Гильдии был ничем.
С 300 золотыми можно было полностью вооружить элитную команду из 100 человек таинственным железным снаряжением.
В конце концов, у этого парня есть предел? Чего еще я не знаю о Нулевом крыле? Аква Роуз перевела взгляд на Ши Фэна. В ее сердце бушевали сложные эмоции.
Если бы Одинокий Тиран из Темной Звезды знал об этом, он определенно пожалел бы, что сделал врага из Нулевого Крыла.
Войны между Гильдиями были главным образом соревнованиями в финансовой власти.
Тем временем, демонстрируя свою финансовую мощь, Темная Звезда просто демонстрировала свое небольшое мастерство перед экспертом.
Однако Аква Роуз не понимала, что Темная Звезда могла бы вызвать у Ши Фэна серьезные проблемы, если бы они действительно уничтожили основную команду Нулевого Крыла. В конце концов, Блэки владел эпическим рейтингом. Остальные также обладали отличными темными золотыми предметами. Если бы Темной Звезде удалось получить эти предметы, последствия были бы ужасными.
После того, как Ши Фэн получил Воду Жизни, он поспешил к простому и грубо выглядящему дому, расположенному в трущобах города Белой Реки.
В этом доме жил однорукий мужчина средних лет. Первоначально этот человек был могущественным Мастером Меча Уровня 2. Тем не менее, во время Великой Войны Демонов он потерял одну из своих рук, и впоследствии, когда его сила испарилась, он стал обычным гражданином.
Этого человека звали Кайт. Даже до того, как он потерял руку, Кайт не был очень знаменит в Королевстве Звездной Луны. В конце концов, он был просто фехтовальщиком 2 уровня.
Причина, по которой Ши Фэн пришел за Кайтом, была в основном из-за его потенциала.
Через пять лет после официального запуска Сферы Бога у Кайта было другое имя.
Ветролом!
Никто бы не подумал, что однорукий человек, живущий в трущобах города Белой Реки, после того, как станет личной охраной игрока, однажды превратится в титулованного святого меча 5 уровня. Более шокирующим было то, что этот Ветролом на самом деле был просто независимым игроком с некачественной техникой, а этот игрок был просто игроком стиля жизни.
Однако, из-за присутствия этого титулованного Святого Меча Уровня 5, этот незначительный, независимый игрок фактически стал кем-то, которого никто не смел специально провоцировать. То же самое относится и к первоклассным гильдиям того времени.
Многие первоклассные гильдии и супергильдии также предлагали астрономические цены, чтобы нанять этого независимого игрока. Более того, цены, которые они предлагали, были намного выше, чем те, которые они обычно предлагали при наборе эксперта 5 уровня.
Причина в том, что NPC отличались от игроков. NPC того же ранга были гораздо более могущественными, чем игроки, не говоря уже о получившем титул Святого Меча Уровня 5. Сила Кайта намного превосходила других обычных Святых Мечей 5 уровня. Если ранжироваться в соответствии с уровнями, Титул Святого Меча можно считать классом Уровня 5.5, и только игроки уровня 6, имеющие статус Бога, могут подавить этого Ветролома.
«Уважаемый лорд Виконт, чем я могу быть вам полезен?» Спросил Кайт тоном, который не был ни рабским, ни властным, когда увидел, как Ши Фэн входит в его дом. Хотя он стал калекой с низким статусом, его поведение совершенно отличалось по сравнению с Жрецом в Сумеречном Храме.
Kогда Ши Фэн увидeл удручающее cостояние Кайта, Ши Фэн задумался, насколько решительно настроен этот независимый игрок, Пьяный Cяо, когда он решил завербовать Кайта в качестве своей личной охраны и инвестировать в уход за мечником. Oднако реальность доказала, что Пьяный Сяо, безусловно, обладал впечатляющим предвидением.
При выборе личной охраны игроки полагались на две вещи: предвидение и удачу.
Eсли игрок сделал неправильный выбор, он может винить себя только за то, что он недальновидный и нетерпеливый.
Перед размещением NPC под своим командованием игроки не имели абсолютно никакого доступа к данным NPC. У них не будет доступа, даже если они примут NPC в качестве обычного охранника.
Например у Aнны Ши Фэн мог просматривать только ее данные, потому что она была помощником, предоставленным ему на время Эпического Квеста. Анна полностью принадлежала Ши Фэну, поэтому подпадала под категорию личной охраны.
Став виконтом, игрокам давали два места для личной охраны и 48 мест для обычной охраны. Эти места были дорогими, так как после подписания контракта с NPC игроки должны были заплатить значительную сумму, если они когда-либо захотят расторгнуть контракт.
Если бы это было просто расторжение контракта с обычными охранниками, большинство игроков могли бы позволить себе эту сумму. В конце концов, обычные охранники не могли улучшаться. Поскольку сила игрока росла, рано или поздно им приходилось заменять этих обычных охранников. Однако личный охранник был совершенно другой историей. Личный охранник может расти вместе с игроком. Даже если бы это был Ши Фэн, он не посмел бы просто так расторгнуть контракты с личными охранниками, поскольку цена этого была просто слишком высока.
Следовательно, после того, как игрок становится виконтом, он будет очень осторожен при выборе своих личных охранников. Эти два слота следовало ценить.
Однако оставлять их пустыми тоже было неразумно. Даже если принять личную охрану с немного более низким потенциалом, эта личная охрана может оказать большую помощь при правильном развитии, особенно при повышении уровня. Более того, чем раньше начнется воспитание личной охраны, тем сильнее они могут стать позже.
Кроме того, игроки не могли просто выбрать любого NPC, которого они желали. Например, игроки не могли нанимать NPC, напрямую связанных с различными королевствами, империями или несколькими сильнейшими силами Сферы Бога. Другими словами, NPC не должны быть связаны какими-либо полномочиями. Кроме того, чем сильнее был NPC, тем сложнее было игроку поставить их под свое командование.
Следовательно, найм NPC уровня 5 уровня 200 мог бесконечно оставаться в мечтах.
В прошлом решение Пьяного Сяо принять Кайта в качестве своей личной охраны основывалось как на предвидении, так и на удаче. Это был не подвиг, который могли повторить нормальные люди.
В этой жизни, однако, Ши Фэн решил, что ему нужно получить NPC по имени Кайт, несмотря ни на что.
«Мистер Кайт, я совсем недавно стал виконтом города Белой Реки, и в настоящее время я пытаюсь нанять себе охранников. Интересно, вас это заинтересует? - спросил Ши Фэн.
Кайт выглядел немного взволнованным, когда услышал предложение Ши Фэна. Однако, когда он посмотрел на пустое пространство, где была его правая рука, он вздохнул и сказал: «Мой господин, вы же все видите сами. Tеперь я всего лишь калека, поэтому у меня нет возможности служить одним из охранников моего лорда.
- Я понимаю озабоченность мистера Кайта. Я слышал, что Мистер Кайт стал Мастером Меча 2 уровня в раннем возрасте. Во время Великой Войны Демонов вам даже удалось нанести тяжелый урон Демону 3 уровня, хотя и ценой вашей руки. Сегодня я пришел, чтобы завербовать вас в качестве моей охраны, поэтому, конечно, я пришел подготовленным. Вы знаете, что это такое? Ши Фэн улыбнулся, когда достал маленькую прозрачную бутылку.
Внутри кристаллической бутылки была капля темно-синей жидкости. Просто глядя сквозь хрустальную стенку бутылки, можно было уже почувствовать безграничную жизненную энергию, исходящую из этой капли.
«Вода Жизни!»
Кайт сразу же узнал эту жидкость, на его холодном каменном лице появился намек на какие-то эмоции. В конце концов, эта жидкость была тем, к чему он стремился все это время. Теперь, когда она была перед ним, как он мог не узнать это?
"Верно. Если Мистер Кайт согласится стать моей личной охраной, Вода Жизни в этой бутылке - ваша. Ши Фэн улыбнулся.
«Уважаемый лорд Виконт, вы действительно готовы использовать эту драгоценную Воду Жизни на таком простом Мастере Меча, как я?» - осторожно спросил Кайт. На самом деле предложение Ши Фэна было невероятным. «Мой лорд, вы должен знать, что с одной только этой капелькой даже эксперт Уровня 3 согласился бы стать твоей личной охраной».
Аква Роуз была потрясена, когда услышала заявление Кайта.
До этого момента она не понимала, что Вода Жизни была такой драгоценной.
Одна его капелька может убедить NPC 3-го уровня служить личной охраной игрока!
Это был класс 3 уровня! Игроки уважали даже классы уровня 2, не говоря уже о классах уровня 3.
Если бы их Гильдия могла иметь NPC уровня 3 в качестве охранника, они могли бы запросто уничтожить любого, кто бы им угрожал.
К сожалению, мысли Аква Роуз были слишком хороши, чтобы быть правдой. Хотя Вода Жизни могла быть достаточной для того, чтобы нанять эксперта Уровня 3, Ши Фэн был просто слишком слаб сейчас. Он не сможет нанять NPC уровня 3, даже если захочет.
«Конечно, я знаю это, мистер Кайт. Однако я ценю ваш потенциал еще больше. Основываясь на вашей твердой и непреклонной воле и на том факте, что вы еще не стали демоном, я верю, что однажды вы станете главной силой на континенте », - подтвердил Ши Фэн.
Слова Ши Фэна были не безосновательны.
Никогда не следует провоцировать демона. Ши Фэн просто встретился с призраком Великого Демона 4 уровня, и в результате он заслужил его проклятие. Если бы Шарлин, божественный чиновник уровня 3, не сняла с него проклятие, у него не было бы выбора, кроме как удалить и перезапустить новую учетную запись.
Тем временем Кайт сражался с настоящим Демоном 3 уровня и смог избежать его проклятия!
Сила Демона была злой силой, способной разъедать человеческий дух. Однако после стольких лет проклятия Демона, хотя Кайт потерял свои силы, он продолжал жить нормально; и не превратился в демона. Если бы Кайт не обладал твердой и непреклонной волей, сила Демона давно бы его пожрала.
«Мистер Кайт, мне интересно, готовы ли вы стать моей охраной?» - еще раз переспросил Ши Фэн.
«Поскольку лорд Виконт готов принять такого калеку, как я, как я могу отказаться от благих намерений моего лорда? С сегодняшнего дня мой господин будет моим единственным хозяином. Я клянусь в верности», Кайт упал на колено перед Ши Фэном, почтительно принимая Воду Жизни.
Система: Вы хотите назначить Кайта вашей личной охраной?
Ши Фэн нажал «Согласен». После этого данные Кайта появились в интерфейсе управления NPC Ши Фэна.
[Кайт] (Личная охрана Е Фэна)
Пол: Мужской
Возраст: 39
Лояльность: 90
Очарование: 60
Телосложение: 40
Мудрость: 81
Потенциал роста: 26
Класс: Уровень 1 Фехтовальщик
Уровень: 30
HP: 8,000 / 8,000
Сила атаки: 600-720
Оборона: 3100
Атрибуты: Сила 125, Ловкость 130, Выносливость 200, Интеллект 90, Жизнеспособность 180
Хотя Ши Фэн мысленно подготовился, когда он посмотрел на данные Кайта, его сердце не могло не дрогнуть. Оставляя в стороне другие атрибуты Кайта, его потенциал роста был только на 26 пунктах. Это число просто сводило с ума.
Ши Фэн по-настоящему удивился, как Пьяному Сяо удалось так изменить Кайта в прошлом.
Личные охранники общего ранга имели потенциал роста от 0 до 30. В принципе, никто не хотел таких личных охранников.
Личные охранники бронзового ранга имели потенциал роста от 31 до 50. Это были игроки с самой низкой оценкой, которых обычно имеют игроки личной охраны.
Личные охранники таинственного железа имели потенциал роста от 51 до 70. Личные охранники такого ранга были редкостью. Обычно требуется отточенное предвидение и долгое наблюдение, чтобы найти таких охранников.
Личные охранники секретно серебряного ранга обладали потенциалом роста от 71 до 80. Такие личные охранники были крайне редки. Обычно игроки, которым удалось получить этих NPC, будут относиться к ним как к своим собственным детям.
Личные охранники из чистого золота имели потенциал роста от 81 до 90. Эти люди были столь же редки, как перо феникса.
Личные охранники, получившие темное золото, имели потенциал роста от 91 до 100. Если игроку удалось подобрать такую личную охрану, пока он правильно развивался, сила игрока больше не имела значения.
Что касается Эпических рангов личных охранников, которые были выше уровня Темно-Золотого ранга, Ши Фэн никогда не видел их раньше. Он также не знал, насколько могущественными были личные охранники Эпического ранга. Тем не менее, было бы весьма необычно, если бы такой охранник вышел за пределы нормальных людей, достигнув божественности.
Пoслe того, как Kайт стал личной оxраной Ши Фэн, он открыл прозрачную бутылку и выпил Bоду Жизни внутри.
Когда Аква Роуз увидела, как Кайт пьет каплю Воды Жизни, которая стоила 300 золотых, она не смогла скрыть своего страдания.
Что касается других членов гильдии, они тоже с трудом дышали при этом виде.
Триста Золота!
Этого было достаточно, чтобы полностью экипировать команду из 20 человек секретно серебряным оборудованием. Тем не менее, их лидер гильдии потратил эти 300 золотых на обычного и искалеченного NPC. Они не могли сдержать своей зависти.
Однако Ши Фэн не обращал внимания на мысли других.
В прошлом Пьяный Cяо стал известным персонажем Сферы Бога благодаря его личной охране. Даже когда бесчисленные первоклассные гильдии и супергильдии предлагали астрономические цены, чтобы купить его охрану, Пьяный Сяо отказывался продавать ее.
Между тем, Ши Фэн потратил всего 300 золота, чтобы получить этого будущего титулованного меча 5 уровня. Разве это можно было назвать невыгодной сделкой?
Вскоре после того, как Кайт выпил Воду Жизни, его тело внезапно испустило ярко-зеленый свет. Этот свет возник благодаря Воде Жизни. Он не только обладал пугающими лечебными способностями, но и мог удалить все ненормальные состояния.
Hесколько мгновений спустя тело Кайта изгнало облако темного газа, и после его удаления первоначально бледный цвет лица Кайта стал розово-красным. Правая рука, которую он потерял, также начала регенерировать со скоростью, видимой невооруженным глазом.
Через минуту Кайт был полностью здоров.
«Лидер гильдии, он…» В этот момент Аква Роуз не смела поверить своим глазам. У нее давно развилась острая интуиция, поэтому она могла сразу обнаружить изменение в NPC по имени Кайт.
Хотя одежда Кайта все еще была изношена, аура, которую он испускал, больше не была удручающей; скорее она будоражила. В этот момент он казался львом в клетке, который вырвался из своего заключения, выпустив потрясающий рев, чтобы все знали о его возвращении.
«Это настоящий он». Ши Фэн засмеялся.
В прошлом Пьяный Сяо пережил большие страдания из-за Кайта. Он практически обанкротился, чтобы получить каплю Воды Жизни.
Однако в этой жизни Ши Фэн легко совершил подвиг Пьяного Сяо. Более того, Ши Фэну удалось вылечить Кайта, пока он был еще на 30-м уровне.
В прошлом Пьяному Сяо удавалось получить Воду Жизни только после того, как Кайт прошел 100-й уровень.
Несмотря на тот же потенциал роста, разница будет огромной в силе между личным охранником, взращенным с 30-го уровня, и личным охранником, взращенным с 100-го уровня.
«Eго потенциал роста шокирует, как и ожидалось», радостно забормотал Ши Фэн, когда снова принялся изучать данные Кайта.
[Кайт] (Личная охрана Е Фэна)
Пол: Мужской
Возраст: 39
Верность: 90
Очарование: 75
Телосложение: 95
Мудрость: 88
Потенциал роста: 94
Класс: Уровень 1 Фехтовальщик
Уровень: 30
HP: 15 400 /
15,400 Сила атаки: 830-960
Защита: 4,500
Атрибуты: Сила 384, Ловкость 364, Выносливость 420, Интеллект 276, Жизнеспособность 280.
Похоже, что раннее употребление Воды Жизни также повлияло на его Потенциал Роста. Ши Фэн помнил, что Потенциал Роста Кайта в прошлом составлял 92 балла. Теперь он стал на два очка выше. После 90 баллов даже разница в 1 балл в потенциале роста создаст существенную разницу в отношении атрибутов, не говоря уже о двух баллах. Эти дополнительные пункты могут оказать огромную помощь росту Кайта в будущем.
«Кайт, возьми их и используй», выполняя свои инструкции, Ши Фэн нашел несколько предметов Таинственного Железного Уровня 20-го уровня и передал их Кайту. Хотя они были несколько несовместимы с Мечником 30-го уровня, это все, что было у Ши Фэна на данный момент. В конце концов, Нулевое Крыло еще не начал набег на командные подземелья 20-го уровня. Они совершали набеги только на подземелья 5-го уровня на 5 человек.
После того, как Кайт экипировался предметами таинственного железа 20-го уровня, он казался доблестным и необычным. Его Атрибуты также значительно увеличились. Его HP преодолел порог в 18 000, его сила атаки увеличилась выше 1400 очков, а защита достигла 6000 очков. Защита Кайта намного превзошла даже главу МТ Нулевого Крыла, Колу. Кайт был практически монстром Босса.
"Пошли. Нам нужно набрать еще несколько человек ». Ши Фэн привел всех в Альянс наемников.
Альянс наемников был лучшим местом для игроков, чтобы набирать обычных охранников. Все неигровые персонажи Альянса наемников были хорошо обучены, и они были гораздо более надежными, чем игроки, которых набирали случайным образом с улиц.
Обычные охранники отличались от личных охранников. Игроки должны были заплатить за свои услуги, и цены варьировались в зависимости от силы NPC. С текущим уровнем Ши Фэн, самые сильные охранники, которых он мог завербовать, были NPC 50 уровня.
Охранник 1 -го уровня стоит 5 серебряных монет в день, и оплата производиться раз в десять дней.
Охранник 50 уровня стоит 30 серебряных монет в день с оплатой также раз в десять дней.
Разница между обычным охранником и охранником Уровня 1 была похожа на разницу между Обычным монстром и Элитным монстром; таким образом, цена охранника 1-го уровня была в шесть раз выше, чем у обычного охранника. Некоторые охранники 1-го уровня, которые были более могущественными, обойдутся еще дороже.
После прибытия в Альянс наемников Ши Фэн подписал контракт с 48 NPC 50 уровня охранника Tier 1. Среди них были классы ближнего боя, некоторые классы дальнего боя, а также целители. В частности из 48 NPC было шесть более мощных, чем другие. Это были продвинутые гвардейцы 1-го уровня и стоили 50 серебряных монет в день. Ши Фэн нанял этих охранников на один месяц, и их гонорар составил 468 золотых.
Финансовая мощь Ши Фэна окончательно затмила все гильдии в городе Белой Реки.
После этого Ши Фэн возглавил 48 NPC и вместе с ними пошел с ними дальше. Группа охранников 50 уровня Tier 1 выглядела доблестной и могучей. Многие игроки даже сознательно уходили с дороги, не решаясь преградить путь этой маленькой армии мощных NPC.
«Дерьмо, почему здесь так много NPC первого уровня? Что-то случилось в городе Белой Реки?
- Нет, смотри! Некоторые из них не NPC, а игроки!
- Разве это не члены Нулевого Крыла? Куда они направляются? »
Игроки быстро все поняли. Эта небольшая армия NPC и члены Нулевого Крыла были фактически вместе. Более того, все эти NPC были 50-го уровня Tier 1. Кто бы в городе Белой Реки посмел бы выступить врагом Нулевого крыла?
Перед лицом стольких NPC Уровня 50, даже армия Темной Звезды, состоящая из десятков тысяч игроков, была пустым местом. Одна только разница в уровнях оставит игроков Темной Звезды совершенно беспомощными. Не говоря уже о том, что эти NPC Tier 1 также обладали многими мощными навыками в своем арсенале.
«Нулевое крыло не устает удивлять!»
«Я слышал, что Нулевое Крыло через три дня собирается снова набирать членов! Я просто обязан оставить заявку! »
Число игроков, собравшихся на улице, продолжало увеличиваться, и многие начали записывать эту величественную сцену. Эта армия из 48 NPC была более внушительной, чем армия тысяч игроков.
Боевая мощь, которой обладала эта маленькая армия, была не слабее, чем общая боевая мощь стартового города.
Хотя никто не знал, какие у этой армии NPC отношения с Нулевым Крылом, тот факт, что Нулевое Крыло может мобилизовать такое количество NPC, уже поразителен.
Между тем, новости об этом распространялись настолько быстро, что стали сенсацией на официальных форумах снова увеличив известность Нулевого Крыла.
Когда члены Темной Звезды узнали об этом, их лица перекосили уродливые гримасы. В ужасе от одной только мысли, что Нулевое Крыло заставит эту группу NPC атаковать их, многие члены Темной Звезды решили спрятаться в городах или поселках. Некоторые решили временно удалить свои эмблемы гильдии и тайно перемалывать монстров.
В то же время, члены Мировых Доминаторов были также напуганы этой новостью, и они также быстро прятались, не решаясь выходить на свет, чтобы повышать свой уровень.
Крик был одним из пограничных городов в пределах юрисдикции города Белой Реки. Город был расположен в пустыне, и он был настолько опустошен, что даже птицы не откладывали здесь яйца.
Tем не менее, такой маленький город был популярным местом сбора красных имен и тех, кто идет по пути тьмы.
Он не управлялся так строго, как города наподобие города Белой Реки. Cледовательно, Красные Имена, которые часто убивали других игроков за экипировку на начальных этапах игры, могли найти только такое пустынное место, как Крик чтобы получать квесты и повышать свой уровень.
Рядом с Криком обитали высокоуровневые монстры, начиная с 15-го уровня до 30-го уровня, которые идеально подходили для игроков на этом этапе игры.
В Крике Красные Имена переполняли улицы. Большинство этих игроков были выше 15-го уровня, в то время как лишь немногие были ниже 15-го уровня. Городом управляла Ассоциация Кровавых Рук, темная сила. Поэтому, естественно, здесь неигровые персонажи не убивали Красные Имена. Напротив, NPC приветствовали Красные Имена. Красные Имена могли получать здесь лучшие квесты в зависимости от их Преступной Ценности, и, выполняя эти квесты, они могут повысить свою репутацию среди темных сил, которым они служили.
«Лидер гильдии, в этом городе более тысячи игроков. В дополнение к NPC, охраняющим это место, я не думаю, что мы сможем успешно пройти этот квест». Аква Роуз долгое время наблюдала за городом, и лишь после этого высказала свое мнение об общей боевой мощи Крик Тауна.
Eсли не учитывать тот факт, что в этом городе насчитывалось более тысячи Красных Имен, охраняли город более 500 NPC, самый слабый из которых был 50-го уровня. Среди них не было недостатка в элитной гвардии. Было даже несколько капитанов стражи 70-го уровня Tier 1. Если они вступят в бой, фактическое количество вражеских NPC может еще больше увеличиться. Имея всего 100 игроков и 49 охранников, у них не было никаких шансов.
Кроме того, если на город нападали, NPC внутри не будут ждать пока игроки приблизятся к ним, а нападут сами, чтобы нанести ответный удар. Все охранники в городе собирались и сопротивлялись сообща. Кроме того, была огромная разница между NPC и монстрами. Причина в том, что, в отличие от монстров, NPC знали, как координировать действия друг с другом, что значительно усложняло борьбу с ними.
Кроме того, эти Красные Имена определенно постараются использовать в своих битвах NPC, по крайней мере, причиняя им неудобства. Более того, эти Красные Имена не были легкими противниками. Тот факт, что те игроки, которые до сих пор могли выживать под красным именем и обладали таким высоким уровнем, указывали на то, что у них были сильные боевые приемы. Естественно, оборудование, которое они использовали, также было бы высокого качества.
Убийство и грабежи были их основным занятием в игре, поэтому даже если бы они не были полностью оснащены Секретно-Серебряным Снаряжением, по крайней мере, они обладали бы Бронзовым Снаряжением или выше.
Если бы любой из этих Красных Имен был в Гильдии, он мог бы легко стать элитой или даже основным игроком Гильдии. Более того, частые битвы, в которых они принимали участие, позволили им получить большой боевой опыт, поэтому среди Красных Имен не было недостатка в экспертах.
Проще говоря, хотя в Крике было всего около тысячи Красных Имен, эти 1000 игроков могли легко соперничать с 2000 элитой Темной Звезды.
Таким образом, если они хотели покорить Крик, задачу можно было описать только одним словом - сумасшествие!
«Конечно, у нас нет шансов против них, если мы будем атаковать как обычно. Однако мы приехали сюда с квестом крестового похода. Ши Фэн знал, как трудно захватить город. Но крестовый поход и не может быть легким! Если бы это было так, система не награждала бы игроков удивительными наградами и репутацией.
Эти Красные Имена обычно были бандитами; они не привыкли быть жертвами.
Однако на этот раз настала их очередь проливать кровь.
«Огненный Танец, как идут приготовления?» - спросил Ши Фэн в командной беседе.
48 охранников Tier 1 50 уровня, которых завербовал Ши Фэн, не были пустышками. Xотя эти охранники не могли быть использованы для убийства монстров или рейдов в подземельях, они могли защищать город или частную резиденцию. Что еще более важно, они также могли помочь игрокам выполнить масштабные квесты гильдий. Если бы не этот факт, Ши Фэн не принял бы на работу столько охранников 1 ранга.
Однако, хотя все 48 были Ранга Tier 1, их было недостаточно, чтобы иметь дело со всеми NPC в Крике. Более того, Ши Фэн не собирался начинать лобовую атаку на охранников Крика.
Среди 48 охранников 1ранга, которых завербовал Ши Фэн, некоторые были рейнджерами и ассасинами. Поэтому Ши Фэн поручил Огненному Танцу и остальным взять с собой одного из этих охранников, чтобы выманить NPC Ассоциации Кровавой Руки из города. В конце концов, интеллект, которым обладали охранники ранга 1, был намного ниже, чем у игроков. Если Ши Фэн позволит охранникам 1-го ранга заманивать вражеских NPC, они могут легко потерпеть неудачу. Тем не менее, если игроки заманивают вражеских NPC, NPC могут догнать и убить игроков. Следовательно, решение Ши Фэна состояло в том, чтобы каждый игрок инструктировал охранников первого ранга.
«Mы все готовы. Они усвоили большинство основных команд, поэтому сейчас ждем только твоей команды », - с улыбкой сказала Огненный Танец.
"Хорошо. После того, как я начну Крестовый поход, вы все немедленно приступите к действиям. Помните, не заманивайте городских охранников слишком далеко. В противном случае они вернутся в город». После того, как Ши Фэн дал несколько напоминаний, он пошел к Крику.
Ши Фэн остановился в нескольких сотнях ярдов от города, взяв Орден крестовых походов. Затем он направил орден крестовых походов в небо.
Внезапно из Ордена Крестовых походов вырвались лучи золотого света, и в следующий момент над Криком появилось множество золотых магий. В вечернем небе этот магический массив был чрезвычайно заметен, и он быстро привлек внимание многих игроков в городе.
Вскоре, магические элементы этого массива взорвались, и одна за другой, золотая рябь распространилась из этого магического массива, охватывая весь регион Крика. В этот момент, если смотреть издалека, то можно заметить, что над Криком появился защитный золотой купол.
Объявление Системы города Крик: Нулевое Крыло начало крестовый поход против Крика. Несвязанные стороны, пожалуйста, оставьте немедленно город!
Объявление Системы города Крик: Нулевое Крыло начало крестовый поход против Крика. Несвязанные стороны, пожалуйста, оставьте немедленно город!
Объявление Системы города Крик: Нулевое Крыло начало крестовый поход против Крика. Несвязанные стороны, пожалуйста, оставьте немедленно город!
Объявление о крестовом походе повторилось трижды, и все красные имена в Крике были шокированы этим уведомлением. На самом деле появилась Гильдия, которая осмелилась захватить город с красными именами?
Вскоре после этого все игроки, принадлежащие к темным силам в Крике, получили еще одно сообщение. Однако на этот раз сообщение было получено от Ассоциации Кровавой Руки. В сообщении говорилось, что, если они смогут успешно защитить город, все игроки получат обильные награды. Более того, игроки будут получать очки достижений за каждого убитого врага. После окончания битвы игроки могут обменять эти очки достижений на оружие и снаряжение.
«Нулевое Крыло, конечно, доброе. Они пришли сюда сами, чтобы подарить нам деньги.
«Они думают, что они потрясающие? Так как они осмелились прийти на нашу территорию и устроить нам неприятности, мы уничтожим каждого из них! »
Кровь Красных Имен из Крика закипела, их намерения убить поднялись на новую высоту. Хотя Нулевое Крыло сияло как солнце в зените в городе Белой Реки, в их глазах Нулевое Крыло не стоило даже малейшего упоминания. В конце концов, у них всех были впечатляющие приемы, и ни один из них не смешивался в Уайт-Ривер-Сити, поэтому им не нужно было бояться мести Нулевого Крыла. Даже если Нулевое Крыло пыталось отомстить им, им нужно было только спрятаться, и Нулевое Крыло ничего не могло с ними сделать.
Босые не боятся тех, кто носит обувь. Они были хулиганами Сферы Бога, так зачем им бояться Нулевого Крыла?
---
Внутри одного из баров в Крике ассасин, одетый в черное, тонул в алкоголе. Человек чувствовал себя как кусок льда для других; он источал леденящее намерение, которое заставило других инстинктивно 0дистанцироваться. Удивляло то, что этот человек на самом деле был 20-го уровня, а все его снаряжение было секретно-серебряным. В городе Белой Реки этот человек определенно считается первоклассным экспертом.
Этот ассасин в черной одежде был настолько ошеломлен, когда получил системное объявление, что бутылка пива в его руке упала на землю.
«Нулевое крыло? Разве это не значит, что Е Фэн тоже может появиться? Губы ассасина в черной одежде изогнулись вверх, образуя зловещую улыбку. «В прошлый раз я проиграл ему из-за качества оборудования. На этот раз я собираюсь забрать все, что он мне должен.
Если бы Ши Фэн мог видеть появление этого Убийцы, он признал бы этого человека как Абсолютное Небо, Убийцу, которого он убил в прошлом.
Чтобы отомстить, Абсолютное Небо отчаянно работал над улучшением своей техники и улучшением своего оборудования. Теперь, даже если бы Е Фэн не участвовал в этом внезапном нападении, он все равно дал бы членам Нулевого Крыла почувствовать вкус его новой силы.
Однако, сразу после того, как Абсолютное Небо вышло из бара, он обнаружил золотую магию, парящую в вечернем небе.
Этот магический массив был результатом активации Крестового похода, и он изменил качества NPC в Крике.
Охранники, которые изначально были 50-го уровня, немедленно упали до 30-го уровня, а капитаны 1ранга 70-го уровня стали 50-м уровнем, того же уровня, что и обычные охранники Ши Фэна.
Хотя Крик был ослаблен, ни один из этих охранников не стал тормозить. В тот момент, когда прозвенел предупредительный звонок, из многих зданий в городе вырвался шторм стражников. В считанные минуты более двух тысяч охранников окружили город. Эти NPC принадлежали к Ассоциации Кровавой Руки. В этот момент все они сняли маскировку, и обычные охранники проявили себя как члены Ассоциации Кровавой Руки, в то время как капитаны охранников были Элитами Ассоциации Кровной Руки.
[Члены ассоциации «Кровавая рука»] (элита)
Уровень 30
HP 100 000/100 000
[Элиты ассоциации «Кровавая рука»] (элита 1 ранга)
50-й уровень
300 000/300 000
«Почему все стражи стали слабее?»
«Чего бояться? Даже если они слабее, сможет ли Нулевое Крыло победить так много NPC? Кроме того, мы тоже здесь. Если Нулевое Крыло захочет атаковать, мы заставим их страдать от последствий его глупого решения».
Когда игроки Крика обнаружили, что охранники рядом с ними внезапно ослабли, в их сердцах усилилось беспокойство. Однако вскоре они избавились от этого беспокойства. Даже во время своего пика Нулевое Крыло насчитывало всего около 8000 членов. Более того, из-за потока игроков, которые вышли из Гильдии, у них теперь было менее 5000.
Даже если бы Нулевое Крыло мобилизовало все 5000 своих членов перед лицом 2000 NPC, нападение на город было бы ничем иным, как самоубийством. На этой стадии игры игроки еще не достигли 30-го уровня. Более того, ни одному игроку не удалось перейти на ранг 1-го уровня. Как они могли надеяться сражаться с NPC 30 и 50 уровня? В Сфере Бога такой огромный разрыв между уровнями был фатальным.
«Начинаем!» - скомандовал Ши Фэн в командном чате.
Огненный Танец и другие немедленно приняли меры, каждый из которых командовал охранником Tier 1, когда они атаковали армию Ассоциации Кровавой Руки.
Охранники Огненного танца и другие контролируемые были рейнджерами 1-го уровня и ассасинами. Что касается скорости передвижения, они были намного быстрее, чем члены ассоциации Кровавой Руки. Рейнджеры также обладали способностями дальних атак, и они могли начинать свои атаки с расстояния в 100 ярдов. Следовательно, они идеально подходили для роли приманки.
Через несколько мгновений Красные Имена Крика заметили несколько фигур, несущихся на них со скоростью, которую никто не мог надеяться достичь.
В следующий момент эти рейнджеры забрали свои длинные луки, зацепили стрелы и выпустили их.
_Фьють! _ Стрелы поразили свои цели, нескольких членов Ассоциации Кровавой Руки 30 уровня, на расстоянии примерно 90 ярдов. Каждая стрела наносила более -5 000 урона этим NPC 30-го уровня. Если игрок получит одну из этих стрел, он умрет от одного удара.
Атака рейнджеров привлекла внимание NPC Ассоциации Кровавой Руки. Не долго думая, более тысячи NPC Ассоциации Кровавой Руки обнажили свое оружие и атаковали.
Увидев это, рейнджеры повернулись и убежали. Очень быстро они вытащили этих NPC из Ассоциации Кровавой Руки из города.
«Разве нас не атаковали игроки из Нулевого Крыла? Откуда там NPC 1 ранга 50-го уровня?
Красные Имена были сбиты с толку. Они просто остались на своих местах, не преследуя NPC Ассоциации Кровавой Руки в погоне за Рейнджерами 1-го уровня.
Для NPC 50-го уровня необходим только один удар, чтобы убить их. Если они не обладали навыками спасения жизни, борьба с таким NPC была бы самоубийством. Более того, все они были Красными Именами. Если бы они умерли, они понесли бы суровое наказание. Как минимум, они потеряют два-три уровня и большую часть своего оборудования. Естественно, они должны были взвесить за и против, прежде чем предпринять действия.
0Не говоря уже о том, что они с самого начала никогда не собирались спасать NPC. Вместо этого они планировали воспользоваться этой неразберихой, когда NPC Ассоциации Кровной Руки столкнуться с Нулевым Крылом. Однако теперь их NPC выманили всех NPC Ассоциации Кровавой Руки. В этот момент даже они начали задаваться вопросом, должны ли они присоединиться к преследованию или нет.
Подобно тому, как эти Красные Имена размышляли о своих действиях, NPC Ассоциации Кровавой Руки удалились в нескольких сотнях ярдов от города.
"Это плохо. NPC Ассоциации Кровавой Руки исчезли! ” Один из Красных Имен понял ситуацию и крикнул остальным. «Нам нужно помочь им! Если Нулевому Крылу удастся убить их, с нами будет покончено! »
Слова этого игрока поразили всех. К сожалению, эти Красные Имена не были ни единой группой, ни одним сердцем. Что наиболее важно, они все понимали, что первым, кто вступит в бой, также будет и первым погибшим. Несмотря на то, что они поняли, насколько серьезным было их затруднение, никто из них не был готов первым принять меры. Вместо этого все они решили остаться на месте и вообще ничего не делать.
Ни один из этих Красных Имен не обнаружил, что в это время Ши Фэн уже привел оставшихся сорок NPC Уровня 50 к атаке с другого направления.
При захвате города, NPC были не самым неприятным препятствием. Наибольшую трудность представляли игроки, проживающие в городе. Если бы игрокам и NPC внутри города было позволено сотрудничать, без абсолютной силы, было бы невозможно успешно захватить город.
Следовательно, самым важным, что Ши Фэн должен был сделать прямо сейчас, было избавиться от игроков; только тогда наступит очередь NPC умирать.
После смерти игроков им придется ждать полчаса, прежде чем они смогут возродиться на кладбище. Кроме того, если эти Красные Имена умрут, они не смогут продолжать сражение, просто потому, что у них не хватит на это сил. Наказание, которое несут Красные Имена после смерти, было слишком суровым.
Хотя сорок охранников 50-го уровня не обладали таким же количеством HP, как элиты Ассоциации Кровавой руки, у них все еще было более 100 000 HP. Более того, противники, с которыми они столкнулись прямо сейчас, были не NPC, а игроками; для мгновенного убийства игрока потребуется всего одна атака. Когда все сорок охранников 1 ранга атаковали Красные Имена Крика, они были как группа свирепых зверей, убивавших все на своем пути.
Хотя в Крике было много Красных Имен, они не могли полностью защитить себя от этих охранников. Воины Щита и Рыцари-Хранители могли получить максимум два удара. В мгновение ока Красные Имена один за другим погибли, засоряя землю телами и оборудованием.
Напротив, хотя Красные Имена атаковали непрерывно, из-за подавления уровней более чем на 30 Уровней, урон, который удавалось нанести Красным Именам, был незначительным. Одна тысяча игроков уровня 20 могла убить одного охранника 1-го уровня, не говоря уже о сорока охранниках.
Поскольку сорок охранников делили урон от вражеских игроков, их восстановление в бою компенсировало потерянное здоровье. Не говоря уже о том, что среди сорока охранников были также клерики и другие целители. Единоразовое исцеление от одного из этих NPC может пополнить более 10000 HP.
В течение десятков секунд более 200 Красных Имен Крика погибли, в то время как все сорок охранников, которых возглавлял Ши Фэн, все еще имели полный HP.
Несоответствие в силе вызвало отчаяние Красных Имен.
«Эти охранники NPC слишком сильны! Нам нужно отступить и встретиться с NPC Ассоциации Кровавой Руки! »
«Вы, бессовестные ублюдки из Нулевого Крыла! Вы наняли NPC 50-го уровня для захвата города! Если у вас есть силы противостоять нам, не используйте этих NPC и сражайтесь с нами честно!
***
Красные Имена проклинали Ши Фэна на других, когда они сражались с NPC.
Ши Фэн мог только посмеиваться над их словами. Сразу же он приказал магам NPC исполнить свои заклинания.
Внезапно с неба обрушился огненный дождь. В следующий момент молнии ударили по Красным Именам. При сотворении магами 1 уровня заклинания 1 уровня могут отображать свою истинную силу.
Красные Имена Крика падали целыми группами. После того, как было произнесено несколько заклинаний, поле битвы затихло. Из всех Красных Имен, которые проживали в Крике, осталось только около 400, а все остальные были мертвы.
Эта сцена шокировала не только игроков города, но и Аква Роуз, и всех остальных.
Одна волна заклинаний стала кошмаром для Красных Игроков Крика.
«Беги!»
Никто не знал, кто именно закричал, но каждый из выживших Красных Имен искренне согласилось с этим предложением, моментально бросившись в рассыпную.
«Давайте начнем бойню. Большинство этих Красных Имен носят Таинственное Железное Оборудование. Убийство одного из них принесет нам больше пользы, чем убийство маленького босса. В будущем, у нас больше не будет такой возможности», - рассмеялся Ши Фэн.
После этого, с лидером Аква Роуз, оба игрока и NPC принялись преследовать и убивать убегающих Красных Имен.
Когда Ши Фэн остался на высоком склоне один, он внезапно открыл рот и сказал: «Теперь, когда никого нет рядом, ты можешь выйти, верно?»
Вскоре после начала битвы Ши Фэн слабо почувствовал, что кто-то шпионит за ними. Более того, этот взгляд содержал намерение холодного убийства. Однако это было только чувство, поэтому Ши Фэн не обращал на это особого внимания.
Однако после ухода его команды это чувство стало намного яснее. Затем он активировал умение Золотого Стигмата, Всевидящее Око. Это умение позволяло ему воспринимать все в пределах 100 ярдов, и все эффекты невидимости были бесполезны перед лицом этого умения. И, как и ожидалось, Ши Фэн обнаружил ассасина, медленно подкрадывающегося к нему сзади.
Однако даже после того, как Ши Фэн заговорил, Ассасин продолжал прятаться.
«Ты думаешь, я шучу?» Ши Фэн снял нож с абиссального клинка и немедленно послал Громовую Вспышку позади себя.
Три зеленых дуги молнии пронеслись по воздуху. В следующий момент внезапно появилась черная фигура и быстро увернулась от атаки. Это был не кто иной, как Убийца, которого Ши Фэн убил раньше, Абсолютное Небо.
В этот момент шок наполнил леденящий взгляд Абсолютного Неба. Кто-то действительно мог обнаружить его присутствие на таком большом расстоянии. Он впервые столкнулся с таким умением.
Так вот кто это. Ши Фэн долгое время не встречал его и его техника и оборудование значительно улучшились. Неудивительно, что он смог подойти ко мне так близко, что я его не замечал. Абсолютное Небо произвели глубокое впечатление на Ши Фэна.
В то время, когда Ши Фэн искал Ледяно-Синее Пламя Дьявола, этот эксперт Ассасин едва не убил его. После этого Абсолютное Небо снова устроил ему засаду, когда он вывел Блэки и Одинокий Снег на новый уровень. В то время жизнь Ши Фэна висела на волоске.
С тех пор, как Ши Фэн начал играть в Сферу Бога в этой жизни, хотя у него было много врагов, Абсолютное Небо был единственным человеком, который почти забрал его жизнь.
После такого долгого времени Абсолютное Небо определенно стал намного сильнее, теперь, когда он привык к боевому стилю Сферы Бога. Если бы Черное Пламя не был столь внимательным, Абсолютное Небо с легкостью могло бы устроить засаду Ши Фэну.
«Теперь, когда я знаю, что ты здесь, ты не убежишь?» Ши Фэн спокойно улыбнулся, поворачиваясь к Абсолютному Небу.
«Убегать?» Абсолютное Небо усмехнулся. «Я признаю, что ты сильный. Как и ожидалось от лидера гильдии Нулевое Крыло, Черное Пламя. По моей оценке, твоя сила должна быть на одном уровне с Е Фэном. В прошлый раз Е Фэну удалось убить меня только из-за моего собственного нетерпения. Это была моя ошибка – слишком рано использовать все свои навыки в бою с Е Фэном. В противном случае, с его силой, он не мог даже мечтать убить меня. Теперь, хотя я проявил себя, ты действительно думаешь, что можешь убить меня, учитывая, что я все еще обладаю всеми моими навыками?
«Действительно, ты все говоришь верно. Если все твои навыки не находятся на перезарядке, мне будет нелегко убить такого убийцу, как ты». Ши Фэн признал силу Абсолютного Неба. Однако времена изменились. Хотя Абсолютное Небо улучшилось, Ши Фэн также улучшил свои навыки. «Поскольку ты так уверен, почему бы нам не сделать ставку?»
«Хочешь поспорить? Надеешься меня одурачить! Я сегодня собирался тебя убить, чтобы Е Фэн понял, что я, Абсолютное Небо вернулся. Но теперь я хочу, чтобы ты пошел к Е Фэну и сказал ему, что хочу убить кого-нибудь, то непременно это сделаю!» Абсолютное Небо зловеще захохотал и повернулся, чтобы уйти.
«Если ты хочешь, чтобы я передал твое сообщение, то я могу сделать это. Однако мое условие заключается в том, что тебе нужно сбежать ». Ши Фэн активировал Кольцо Семи Светил, используя умение Ауры Времени, Абсолютное Время. Он мгновенно напал на Абсолютное Небо.
[Абсолютное время]
Предотвращает действия противников в радиусе 50 * 50 ярдов в использовании каких-либо навыков или инструментов в течение 20 секунд.
С таким активированным умением все умения Абсолютного Неба были в том же состоянии, что и принудительное время восстановления. Тем временем Ассасин, который не мог использовать навыки, был похож на тигра без когтей или клыков.
«Ты думаешь, я не могу сбежать?»
Абсолютное Небо уверенно улыбнулся в ответ на насмешку Ши Фэна. Затем он попытался использовать Ослепление на своего противника. Если бы он мог сделать это, он мог бы легко сбежать из этого места.
Тем не менее, Абсолютное Небо сразу обнаружил, что он не может использовать какие-либо свои навыки. Внезапно он запаниковал. Никто не понимал лучше, чем Абсолютное Небо, насколько хрупким был Ассасин без его навыков.
Однако Абсолютное Небо не был обычным игроком. Он сразу же успокоился, и повернулся, чтобы убежать.
Абсолютное Небо быстро пришел к выводу, что такой мощный навык должен был иметь ограниченную продолжительность; эффект не мог длиться бесконечно. Если он сможет затягивать бой до тех пор, пока не закончится действие этого эффекта, он сможет свободно улететь, как птица.
В этот момент, однако, Ши Фэн использовал Неслышную Походку и уже оказался за Абсолютным Небом, не давая ему возможности сбежать. Ши Фэн ударил Абиссальным Клинком. Абсолютное Небо быстро отреагировал и использовал свой кинжал, чтобы встретить меч Ши Фэна.
Когда серебристо-серый абиссального Клинка столкнулся с кинжалом Абсолютного Неба, он почувствовал огромное давление, протекающее от его кинжала к его руке. Это давление затем подавило все его тело, заставляя Абсолютное Небо невольно стать на колени на землю.
- Такая сила ... как и ожидалось от человека, который убил Мин Ша! _ Абсолютное Небо молча щелкнул языком. Если бы он лично не испытал мощь Черного Пламени, он никогда бы не подумал, что сила Черного Пламени на самом деле была на одном уровне с Босс-монстром. В этот момент Абсолютное Небо наконец понял, почему такой великий эксперт, как Мин Ша, был вынужден постоянно отступать и не мог отомстить Черному Пламени.
Ши Фэн взмахнул мечом более десяти раз; каждый удар был резким, как удар молнии, и тяжелым, как гора. Столкнувшись с этим жестоким нападением, у Абсолютного Неба не было другого выбора, кроме как блокировать как можно больше атак. Однако, хотя Абсолютное Небо мог уменьшить урон, который он получил, блокируя атаки своим кинжалом, его здоровье уменьшилось с каждым ударом, что очень сильно его расстраивало.
Абсолютное Небо внутренне проклинал Ши Фэна за то, что он был подлым и бесстыдным ублюдком. Ши Фэн фактически использовал грубую силу, чтобы подавить его. Ши Фэн не использовал никаких приемов и просто полагался на свою силу, продолжая размахивать своим мечом. Боевой путь Ши Фэна, который обменивал жизнь на жизнь, не позволял Абсолютному Небу показывать какие-либо из его приемов.
Если бы Абсолютное Небо мог использовать свои навыки, он мог бы легко избежать своего текущего затруднительного положения. К сожалению, ни один из его навыков не работал. Несмотря на то, что Абсолютное Небо был достаточно силен, сейчас он чувствовал себя слабаком.
Как только Ши Фэн собирался отправить Абсолютное Небо на смерть очередной серией атак, Абсолютное Небо внезапно почувствовал, что эта ситуация была ему чрезвычайно знакома.
Когда он устроил засаду на Е Фэна, все происходило абсолютно идентично. Тогда он использовал Магический Свиток, чтобы запечатать все навыки Е Фэна, и даже заморозил его движения, превратив Е Фэна в тигра без клыков. В то время Е Фэн мог только сбежать и не осмеливался встретиться с ним лицом к лицу.
Между тем, его нынешняя ситуация была почти такой же, как в последний раз, когда он встречался с Е Фэном. Только на этот раз роли поменялись местами.
Если бы он знал, что Черное Пламя обладает таким умением, он никогда бы не рискнул противостоять Черному Пламени. Хуже того, он даже потерял время, поболтав со своим врагом, дав Чёрному Пламени достаточно времени, чтобы устроить ему ловушку. Он практически сам пришел на встречу своей смерти.
_Ха... Кажется, что я действительно умру в этот раз ._ Увидет тоненькую черточку своего НР, Абсолютное Небо уже мог точно спрогнозировать свою смерть. В настоящее время он был Красным Именем. Если он умрет, он потеряет все свое оборудование. Его уровень также резко упадет. Тогда у него больше не было возможности отомстить Е Фэну.
Однако, когда абиссальный Клинок собирался столкнуться с телом Абсолютного Неба, он внезапно застыл в воздухе.
"Что случилось? Ты меня не убьешь? Если ты подождешь, когда я снова смогу использовать свои навыки, ты не сможешь меня убить ». Абсолютное Небо холодно рассмеялся, с любопытством наблюдая за Ши Фэном.
«Как я уже говорил, я хочу поспорить с тобой, но ты подумал, что я сказал эти слова, чтобы одурачить тебя и убить. Теперь, когда у тебя осталась только капля от твоего HP, мне понадобится лишь один удар, чтобы уничтожить твое оружие, снаряжение и уровень. Однако я повторю свое предложение. Ты заинтересован в том, чтобы сделать ставку? – с улыбкой спросил Ши Фэн, возвращая абиссальный клинок в ножны.
«Кажется, ты действительно не пытаешься меня обмануть. Тогда бой был твоим способом доказать, что ты хочешь не убить меня, а сделать ставку вместо этого? - спросил Абсолютное Небо, очень смущенный действиями Ши Фэна. Он не мог понять, что происходило в голове Ши Фэна.
"Конечно. Иначе, как ты думаешь, почему я бы даже не стал драться с тобой? Похоже, что у меня слишком много времени? Ши Фэн горько рассмеялся.
Абсолютное Небо внезапно потерял дар речи.
"Что? Ты все еще не веришь мне?» Тон Ши Фэн похолодел:
«Нет, нет! Я верю тебе! Скажи мне , что ты хочешь. На что ты хочешь сделать ставку? »В этот момент Абсолютное Небо заинтересовался ставкой, предложенной Ши Фэном.
«Поставь свою жизнь!» - сказал Ши Фэн прямо.
«Поставить мою жизнь? Разве моя жизнь уже не в твоих руках ?! »Абсолютное Небо чуть не прокляли Ши Фэна.
Ши Фэн покачал головой, затем медленно сказал: «Ты говорил, что можешь использовать свои навыки, чтобы легко убежать от меня. Так?
«Все так!» - без колебаний ответил Абсолютное Небо.
Хотя Абсолютное Небо уже стало свидетелем пугающей силы Ши Фэна, он все еще был уверен, что сможет сбежать из этой битвы.
«Проще говоря, я тебе не верю. Итак, давайте сделаем ставку. Если ты сможешь в полной мере использовать все свои навыки, а мы посмотрим, сможешь ли ты сбежать. Что ты думаешь? - с улыбкой спросил Ши Фэн.
«Ты играешь со мной?»
Абсолютное Небо уставился на Ши Фэна, пытаясь понять, что происходит у него в голове. Однако, как бы он ни осматривал своего противника, он все равно не мог видеть сквозь Ши Фэна, который в настоящее время замаскировал себя с помощью Маски Демона. Абсолютное Небо мог видеть перед собой только мужчину средних лет со слабой улыбкой. Независимо от того, как долго думал Абсолютное Небо, он так и не мог понять, что пытается сделать Ши Фэн.
Почти лишив его жизни, Ши Фэн предложил разыграть свою жизнь. Была ли необходимость в таком большом количестве проблем? Разве не было бы легче просто прикончить его прямо сейчас?
«Зачем мне играть с тобой?» - рассмеялся Ши Фэн.
«Хорошо, я сделаю ставку. Что будет, если я выживу? Что если я умру?» За свою гордость и честь Абсолютное Небо отказалось умереть.
«Если ты убежишь, я сделаю для тебя одну вещь. Если ты умрешь, тебе придется сделать одну вещь для меня. Как насчет этого?» В этот момент Ши Фэн наконец раскрыл свои истинные намерения. Все, что он делал до этого, было только ради этой одной цели.
«Одну вещь?» Абсолютное Небо тщательно обдумывал это предложение. Подумав еще немного, он взглянул на Ши Фэна и сказал: «Если я попрошу тебя убить Е Фэна, ты это сделаешь?»
Просьба Абсолютного Неба застала Ши Фэна врасплох, но вскоре он тихо рассмеялся.
В городе Белой Реки все знали, что Черное пламя и Е Фэн были двумя символами Нулевого Крыла.
Никогда бы Ши Фэн не мог представить, что просьба Абсолютного Неба будет чем-то вроде этого. Он должен был признать, что Абсолютное Небо был действительно безжалостным. Если бы общественность узнала, что Черное Пламя убил Е Фэна, это сильно повлияло бы на репутацию Нулевого Крыла. В то же время это также повлияет на репутацию Черного Пламени и Е Фэна.
Однако, будь то Черное Пламя или Е Фэн, только несколько основных членов Нулевого Крыла знали, что обе личности принадлежали одному человеку, которым был сам Ши Фэн.
Тем временем Абсолютное Небо просил, чтобы он убил себя. Сложность этого запроса была действительно довольно высокой…
«Что? Разве ты не говорил, что сделаешь для меня одну вещь, если я выиграю? Абсолютное Небо самодовольно улыбнулся. Затем он сказал: «Моя просьба такая маленькая, И ты уже сомневаешься?»
«Нет, я просто не думал, что твоя просьба будет настолько простой. Первоначально я думал, что ты захочешь убить меня. В конце концов, я Лидер Гильдии Нулевого Крыла, а Фэн Сюаньян из Подземного Мира глубоко ненавидит меня. Если тебе удастся убить меня и передать запись вышестоящим из Подземного Мира, Ты получишь их признание. Твое положение в организации также возрастет», - отметил Ши Фэн.
Если бы Черное Пламя умер, престиж, который Нулевое Крыло сумело накопить благодаря его усилиям, рухнул бы.
В этот момент Абсолютное Небо внезапно пришел к осознанию. Он на самом деле забыл о такой возможности.
Потеря и унижение, понесенные Темной Звездой, привели к резкому росту ненависти Фэн Сюаняна к Нулевому Крылу. Гильдия, которую он создавал с таким большим усилием, фактически рухнула. Естественно, он не позволил бы Нулевому Крылу сорваться с крючка. Следовательно, Фэн Сюаньян объявил всем членам Подземного Мира о награде за убийство любого из верхушки Нулевого Крыла.
Пока кто-то может выполнить эту задачу, он может обрести славу, статус и богатство.
Если бы кто-то уничтожил Нулевое Крыло, то он бы получил помощь славу и почет от Подземного Мира став их элитным членом.
В Подземном Мире было не так много элитных членов. Их было немного, и далеко друг от друга, но те, кто получил престижный титул, также стали бы влиятельными в реальности. Каждый день в Подземном мире было множество внешних участников, которые изо всех сил старались стать официальными членами. Только после того, как стать официальным членом можно стать членом элиты.
Если бы он, Абсолютное Небо, мог убить Черное Пламя, Лидера Гильдии Нулевого Крыла, у него действительно мог бы быть шанс получить повышение до этой элитной группы. Даже если бы это было невозможно, по крайней мере он мог бы стать официальным членом.
"Ладно. Я согласен на пари. Давай начнем после того, как я полностью востановлюсь». Абсолютное Небо согласился.
Спустя несколько мгновений здоровье и выносливость Абсолютного Неба полностью восстановились.
Затем Ши Фэн достал золотую монету и предложил: «Я подброшу эту золотую монету в воздух. Битва начнется в тот момент, когда Монета достигнет максимальной высоты и начнет падать. Как насчет этого? -
Хорошо.
Абсолютное Небо на мгновение потерял дар речи, когда он увидел, что Ши Фэн использовал золотую монету в качестве стартового сигнала. Не боялся ли он потерять золотую монету? В настоящее время в карманах Абсолютного Неба было только около 20 Серебряных монет. Несмотря на это, он считался относительно богатым. В то же время Ши Фэн вынул золотую монету и использовал ее как игрушку.
Их возможности были совершенно не соизмеримы!
«Тогда начнем!»
Ши Фэн подбросил золотую монету в воздух. Монета взлетела вверх. Только когда он находился на высоте около четырех метров над землей, ее скорость начала замедляться, и монета уже готова была остановиться и начать свой путь вниз. Абсолютное Небо сосредоточил свой взгляд на монете. В тот момент, когда она начала падать, он намеревался немедленно использовать Ослепление на Ши Фэне. Затем он планировал активировать шаги Ветра и побежать к городу. На такой широкой открытой области, если он попытается использовать Исчезновение, чтобы войти в режим невидимости, Ши Фэн легко его обнаружит. Тем не менее, в городе это будет совершенно другая история.
Хотя местность на пути в город была сложной, кроме Исчезновения, он обладал другими жизненно необходимыми навыками и инструментами, которые помогли бы ему преодолеть это расстояние. Если он сможет добраться до города и использовать Исчезновение, даже если Ши Фэн обладал прекрасными чувствами, он все равно не смог бы его найти.
Однако Ши Фэн от начала и до конца следил только за Абсолютным Небом. Он даже не взглянул на золотую монету в воздухе.
В тот момент, когда золотая монета начала опускаться и Абсолютное Небо собирался использовать Ослепление, Ши Фэн мгновенно исчез. Он сразу же появился за спиной Абсолютного Неба, посылая атаку в сторону ассасина. Скорость этой атаки была поразительной, и у Абсолютного Неба не было возможности увернуться.
Абсолютное Небо внезапно почувствовал холод, идущее позади него. Более того, Ослепление, которое раньше использовал Абсолютное Небо, потеряло свою цель и эффективность. Не задумываясь об этом, Абсолютное Небо сразу же приступил к следующей части своего плана и активировал Шаги Ветра. При активации этого навыка он становится непобедимым на одну секунду. Абсолютное Небо воспользовался этим коротким моментом непобедимости, чтобы заблокировать атаку Ши Фэна, сводя на нет весь урон. Более того, Абсолютное небо также воспользовалось влиянием атаки Ши Фэна, чтобы отправиться в полет почти на шесть ярдов, создавая относительно большой разрыв между Ши Фэном и им самим.
Ши Фэн внутренне похвалил своего противника, наблюдая за бегущей фигурой Абсолютного Неба. Если бы Абсолютное Небо не решило использовать Шаги Ветра и вместо этого использовать Блок, меч Ши Фэна уничтожил бы по крайней мере половину его жизни. Теперь, в результате его верного выбора, Абсолютное Небо не только смог использовать Шаги Ветра для защиты от атаки, но и сумел установить между ними довольно большое расстояние. Более того, благодаря эффекту Скорость передвижения на 40% от Неслышимых шагов, Абсолютному Небу удалось еще больше увеличить их разрыв.
Видя это, Ши Фэн использовал Лезвие Ветра и преследовал Абсолютное Небо. В мгновение ока расстояние между ними значительно сократилось.
Ловкость Ши Фэна была очень высокой. Во всем Королевстве Звездной Луны никто не мог превзойти его по ловкости. Были также пассивные навыки его оборудования. Никто не мог сравниться с Ши Фэном по скорости. В этом месте, только NPC 50 уровня 1 ранга Убийца и Рейнджер имели шанс победить его.
Абсолютное Небо был потрясен. Сразу же он достал из сумки Волшебный свиток.
Этот Магический Свиток был цвета морской волны и выглядел очень изысканным. Оказалось, что это был магический свиток 1 уровня.
Затем Абсолютное Небо развернул Магический Свиток и применил его к Ши Фэну.
Связывание воды!
Сразу несколько струй воды вырвались из Магического Свитка. Вода потекла к Ши Фэну, намереваясь обвиться вокруг него.
Ши Фэн спокойно улыбнулся и не колеблясь ни секунды продолжил атаковать Абсолютное Небо.
В тот момент, когда синие струи воды соприкоснулись с Ши Фэном, они потеряли всю эффективность и исчезли.
«Это не сработало?» На лице Абсолютного Неба появилось ошеломленное выражение.
Это был один из драгоценных Магических Свитков Уровня 1, которыми он обладал. Магический Свиток может даже на короткое время поймать босса. Тем не менее, это было на самом деле неэффективно против Ши Фэн.
Абсолютное Небо не знал, что еще до начала битвы Ши Фэн уже активировал Ауру Пространства Кристалла Семи Светил. Аура Пространства дала Ши Фэн иммунитет ко всем эффектам контроля. Основываясь на силе Магического Свитка Уровня 1, он все еще был слишком слаб, чтобы пробить эффект Кольца Семи Светил.
«Черт, кажется, у меня нет выбора, кроме как использовать эту штуку».
Абсолютное Небо неохотно достал из сумки потрепанный Магический Свиток. Это был предмет, который он случайно получил из подземных руин. Хотя Магический Свиток выглядел потрепанным, магическая сила, которую он испускал, была пугающей. Даже оценщик NPC не смог определить уровень Магического Свитка. Однако, по словам этого оценщика, Магический Свиток должен быть Уровня 2 или выше.
Первоначально, Абсолютное Небо не намеревался использовать этот Свиток. Ведь у него был только один такой. Однако, если бы он не использовал его сейчас, учитывая пугающую скорость своего противника, Ши Фэн определенно догнал бы его в самое короткое время. Если это произойдет, у него будут большие проблемы.
Пока Ши Фэн и Абсолютное Небо были заняты своей игрой, кровавый шторм охватил Крик.
Первоначально в Крике проживало более тысячи Красных Имен. Однако после того сюда вошли его команда охранников NPC и команда Нулевого Крыла из 100 человек, осталось менее 200 Красных Имен. Эти Красные Имена больше не обладали высокомерием, которое они имели прежде. Вместо этого все они бежали и разбегались во всех направлениях.
Перед началом крестового похода Нулевого Крыла эти Красные Имена всегда были теми, кто убивал и грабил экипировку других игроков. Этим они не только могли заработать целое состояние, но и могли наблюдать за испуганными и нежелательными выражениями игроков, которых убивали. Это были счастливые времена, и их постоянный успех только побуждал их идти дальше по пути быть Красным Именем.
Однако теперь эти Красные Имена наконец-то узнали, каково это быть на другой стороне клинка и каково это быть бессильным слабаком.
Хотя многие из этих Красных Имен были экспертами и элитными игроками, в конце концов, их методы были просто недостаточны, чтобы компенсировать огромную разницу в силе между обеими сторонами. В конце концов, каким бы жестоким ни был муравей, он никогда не будет противостоять могущественному льву.
«Поскольку Нулевое Крыло не планирует оставлять нас в живых, мы должны сражаться до победного конца!» Проклятый заклинатель обратился к другим Красным Именам, когда понял, что они больше не могут сбежать.
Некоторые из Красных Имен посчитали предложение Проклятого разумным, и многие из них решили сотрудничать друг с другом, чтобы нанести ответный удар по Нулевому Крылу. Однако, как только они обернулись ...
Один из охранников Элементалий Уровня 1 вызвал Взрыв Пламени, мгновенно убив Заклинателя, который попытался сплотить своих союзников.
Внимательно следя за этим, один страж Берсеркера 1-го уровня использовал Огненный Взрыв и оказался перед четырьмя Красными Именами. Берсеркер затем использовал Вихрь Слэша, убив одной атакой всех четверых. После того, как эти игроки погибли, куча снаряжения засыпала землю вокруг безжизненных тел четырех игроков.
Видя это, Красные Имена, которые изначально думали остаться, немедленно передумали. Не долго думая, они повернулись и побежали к NPC Ассоциации Кровавой Руки, которых ранее заманило Нулевое Крыло.
Хотя у них была возможность сбежать из города, Крик окружала безжизненная пустыня. Там без какого-либо прикрытия, они просто стали бы легкой целью. Только воссоединившись с NPC Ассоциации Кровавой Руки, у них появится шанс на выживание.
Если бы они сейчас умрут, они потеряют усилия нескольких дней. Даже если они уже познакомились с боевым стилем Сферы Бога, им все равно понадобится около четырех дней, чтобы восстановить утраченные уровни. Не говоря уже о том, что они также потеряют большую часть принадлежащего им оборудования. Эти последствия их сильно напугали.
Следовательно, эти Красные Имена отчаянно бежали к NPC Ассоциации Кровавой Руки.
К сожалению, нанятые охранники 1 ранга Ши Фэна имели очень высокую скорость передвижения. Кроме ассасинов, ни один из других Красных Имен не мог обогнать этих NPC 1 ранга. Более того, столкнувшись с этими NPC 50-го уровня, хитрость этих убийц 20-го уровня была совершенно бесполезной. У них был более высокий шанс сбежать из-за их высоких скоростей движения.
«Аква Роуз, на этот раз мы добились больших успехов! Предметы, которые подарили нам эти Красные Имена, все Бронзового ранга и выше, большинство из которых - Таинственный Железный ранг! Если мы продадим все это оружие и оборудование за кредиты, мы сможем купить большой дом в центре города! - воскликнула Снежная Гусыня, подбирая предметы, сброшенные Красными Именами, рядом с охранниками NPC.
«Ты маленькая разбойница! Если мы продадим эти предметы за кредиты, мы только понесем убытки. Сфера Бога только недавно запустилась, поэтому и оборудования, и монет в настоящее время мало. Различные крупные гильдии также сталкиваются с нехваткой оборудования. Нулевое крыло только благодаря тому, что у нас мало участников. К тому времени, когда строительство резиденции гильдии будет завершено, и мы снова начнем набирать членов, запас вещей, имеющихся у нас на складе гильдии, истощится в мгновение ока. Теперь, когда мы приобрели столько оборудования, так получилось, что мы можем использовать его для удовлетворения насущных потребностей », - хихикнула Аква Роуз, щелкнув пальцем по лбу Снежной Гусыни.
---
В этот момент произошла перемена на одном из высоких склонов за пределами Крик.
Багровый столб света взмыл в небо, привлекая внимание каждого.
Столб света был не только очень заметным, но и каждый мог чувствовать огромную угрозу, исходящую от него.
Источником этой колонны был не кто иной, как потрепанный Магический Свиток Абсолютного Неба.
_Это не хорошо. Это Магический Свиток Уровня 3, Сошествие Призрачного Зверя. Ши Фэн мгновенно узнал Магический Свиток.
Мощь Магического Свитка Уровня 3 нельзя недооценивать. Даже когда Ши Фэн был в расцвете сил, он все равно сильно пострадал бы, если бы был поражен умением, содержащимся в Магическом Свитке Уровня 3, не говоря уже о том, кто его не относился даже к классу Уровня 1.
К счастью, навык, содержащийся в Свитке Сошествия Призрачного Зверя, не был чисто атакующим. Вместо этого это был навык вызова. Сошествие Призрачного Зверя был способен вызвать могущественного Призрачного Зверя, чтобы сражаться вместе с его призывателем.
Внезапно в небе появилась черная магия в форме семиконечной звезды. Как только Ши Фэн собирался убить Абсолютное Небо, магический массив выпустил черный луч света в сторону Ши Фэна.
Ши Фэн не смел небрежно к этому относиться. Он сразу же активировал Защитный Клинок.
_Бум! Бум! Бум! _
После трех последовательных бомбардировок на месте прежнего покатого склона занял большой кратер.
Если бы Ши Фэн не активировал Защитный Клинок, становясь невосприимчивым к девяти дальним атакам или четырем рукопашным атакам, он мог бы умереть.
В центре кратера тихо рядом с Абсолютным Небом сидел гигантский тигр. Тело этого тигра напоминало галактику звезд. Тигр, скрежетая зубами, сфокусировал свои серебряные глаза на Ши Фэне. Он выпустил ауру, которая была даже более сильной, чем чудовище ранга лорда.
«Лидер гильдии Черное Пламя, соглашение, которое мы заключили ранее, гласило, что, если я смогу убежать от тебя, ты обещаете сделать для меня одну вещь. Интересно, действует ли это соглашение, если я тебя убью? Абсолютное Небо засмеялся.
«Естественно. Тем не менее, вы уверены, что готовы расстаться с такой редкостью. Вы даже знаете ценность Магического Свитка Уровня 3? Ши Фэн взглянул на Призрачного Зверя, которого вызвал Ассасин, внутренне жалея о потере такого драгоценного предмета.
Игроки уровня 0 не могли отобразить истинную мощь Магического свитка уровня 3. Это было особенно верно для Свитка Призыва. Если игрок Уровня 1 использовал такой Свиток, вызванный Призрачный Зверь мог легко решить исход войны с участием десятков тысяч игроков. При использовании игрока 2-го уровня у Призрачного зверя не было бы проблем уничтожить крупный город.
В прошлой жизни Ши Фэна многие гильдии охотно тратили тысячи золотых монет на покупку такого магического свитка.
Однако в этот момент Абсолютное Небо использовал такой драгоценный Магический Свиток в этой маленькой битве. Это была просто безрассудная трата.
"Конечно я знаю. Тем не менее, ты слишком торопишься. Я знаю, что не доберусь до Крика, если это будет продолжаться. По сравнению с смертью, я бы лучше использовал это. Абсолютное Небо тоже сожалел о свитке. Однако он больше не хотел вновь испытывать унижение смерти. «Так как я уже использовал этот Магический Свиток, теперь вы можете отдохнуть в мире, Лидер Гильдии, Чёрное Пламя.
"Иди! Избавься от него! Абсолютное Небо приказал Призрачному Зверю, указывая на Ши Фэна.
[Туманный Тигр] (Высший лорд)
Уровень 30
HP 1 800 000/1 800 000
Сила Призрачного Зверя, вызванного из Свитка Призыва, определялась уровнем призывателя. Абсолютное Небо был в настоящее время 20-го уровня, поэтому призванный зверь будет 30-го уровня, то есть на десять уровней выше его самого. Если бы Абсолютное Небо был вступил на 1 ранг, то Призрачный Зверь был бы не просто Верховным Лордом. По крайней мере, это был бы великий лорд в звании монстра. Верховного Лорда в ранге монстра можно было описать только словом «ужас». Сотни игроков одного уровня были бы не более, чем муравьями перед Верховным Лордом. Когда такой монстр окажется под контролем игрока, он станет еще более пугающим и мощным.
Вот почему Свитки Призыва Уровня 3 были так драгоценны. Управляемый монстр ранга Верховный Лорд мог легко решить исход войны, в которой участвуют десятки тысяч игроков.
- Р-р-р! - сердито взревел Призрачный Тигр, создавая ударную звуковую волну.
Рев Туманного Тигра эхом разнесся по всему Крику, заставляя всех, кто слышал, вздрогнуть.
В этом Призрачном Животном была мощь Верховного Лорда . Один рев мог заставить сердце человека забиться сильнее.
Однако главная причина, по которой Туманный Тигр выпустил этот рев, заключалась не в том, чтобы шокировать своих врагов. Этот рык был предназначен для его хозяина.
В следующий момент слой багрового тумана окружил тело Абсолютного Неба.
Это был эффект Спасение Жизни, особого навыка, получаемого вызванными монстрами. Когда этот навык активируется, он формирует защитный щит вокруг призывателя, увеличивая его защиту.
Когда все было сказано и сделано, вызванный монстр все еще был вызванным монстром. Если призыватель монстра умрет, монстр также исчезнет. Следовательно, все вызванные монстры будут обладать навыками, способными защитить своих хозяев.
Когда Абсолютное Небо увидел эффект Защиты Жизни, его губы сразу же изогнулись в улыбке.
Защита Жизни создал защитный щит, способный поглощать 20 000 урона. Даже если врагу удастся сократить дистанцию и вовлечь его в рукопашный бой, ему потребуется приложить немало усилий, чтобы исчерпать Защиту Жизни. Кроме того, Абсолютное Небо и сам обладал высокой боевой мощью. Его противник может умереть, прежде чем он сможет преодолеть Защиту Жизни.
Изначально Абсолютное Небо волновался, что Ши Фэн сможет просто иметь дело с ним напрямую. Тем не менее, когда он был защищен данным куполом, его единственный страх исчез.
«Чёрное Пламя, пришло время твоей смерти!» Абсолютное Небо приказал Туманному Тигру атаковать Ши Фэна.
Наибольшая разница между вызванным монстром и обычным монстром заключалась в контроле игрока. Находясь под контролем игрока, монстры, которые изначально обладали мощными Атрибутами, становились еще более грозными. Не говоря уже о том, что в качестве верховного лорда-монстра Туманный Тигр обладал целым рядом навыков. Ему понадобится всего лишь мгновение, чтобы убить игрока.
Туманный Тигр высотой более трех метров слегка касаясь лапами земли, мгновенно преодолел расстояние более десяти ярдов между Ши Фэном и самим собой.
«Так быстро!» Ши Фэн был удивлен.
Туманный Тигр ударил когтями по Ши Фэну. Хотя Ши Фэн хотел избежать атаки, его реакция была на шаг позади, и атака приземлилась на цель.
Однако атака Туманного Тигра не смогла нанести какой-либо урон из-за Защитного Клинка.
Видя, что его первая атака не удалась, Туманный Тигр немедленно размахнула когтями в сторону Ши Фэна еще раз.
После нескольких ударов когтями по Ши Фэну эффект Защитного клинка быстро сломался.
Как раз в тот момент, когда Фатальный Удар Туманного Тигра собирался достичь Ши Фэна, Ши Фэну едва удалось активировать Пэрри, чтобы защитить себя.
_Пэнг! _ Ранговый монстр 30-го уровня был слишком сильным. Ши Фэн еще даже не обладал классом 1 уровня, поэтому он не мог остановить атаку. Подобно пушечному ядру, атака тигра отправила Ши Фэна назад.
«Как и ожидалось от такого великого эксперта, как Лидер Гильдии Чёрное Пламя, тебе даже удалось заблокировать такую атаку». Абсолютное Небо не смог удержаться от аплодисментов, наблюдая за обменом ударами между Ши Фэном и Туманным Тигром.
Абсолютное Небо нисколько не издевался над Ши Фэном. Скорее он искренне хвалил своего врага.
Сам Абсолютное Небо был уверен, что, если бы сейчас он сам подвергся атакам Туманного Тигра, у него не было бы способа защитить себя. Скорее всего, прежде чем он смог бы использовать блок, Тигр уже убил бы его. И все же Ши Фэн смог достойно встретиться с этой атакой.
Однако Ши Фэн все же заплатил высокую цену. Когда Ши Фэн приземлился, он пострадал и физически и психически. Он больше не смог бы уклониться или защититься от другой атаки Туманного Тигра.
Огромный разрыв в Атрибутах не был чем-то, что можно было бы восполнить, полагаясь исключительно на боевые приемы.
Ранее Ши Фэн использовал подавляющую разрушительную силу, чтобы подавить Абсолютное Небо. Теперь Ши Фэн сам столкнулся с подобным явлением. То, что ему удалось выжить, уже само по себе было подвигом.
В тот момент, когда Туманный Тигр снова набросился на Ши Фэна, внезапно появилась неизвестная фигура, которая встала перед Ши Фэном, блокируя атаку Туманного Тигра и спасая жизнь Ши Фэна.
Абсолютное Небо был ошеломлен этой сценой. Скорость этой фигуры была невероятной. Настолько, что он даже не заметил, как появилась эта фигура. Что еще более важно, эта фигура заблокировала мощную атаку Туманного Тигра. Это было просто невероятно.
В этот момент Ши Фэн посмотрел на высокую фигуру, гордо стоящую перед ним. Улыбаясь, он пробормотал: «Как раз вовремя».
Человек, который заблокировал Туманного Тигра, был не кем иным, как Кайтом, личный охранник Ши Фэна.
Кайт имел ранг Темно-Золотой личный охранник. Более того, он был мечником 1-го уровня, достигшим 30-го уровня. Естественно, ни один игрок не мог сравниться с его силой.
Первоначально Ши Фэн не планировал так рано использовать Кайта. Однако теперь, когда Абсолютное Небо вызвал Верховного Лорда, он встретит свою собственную смерть, если не вызовет Кайта.
«Значит это всего лишь охранник NPC. А то мне стало интересно, кто может быть настолько могущественным, чтобы блокировать атаку Туманного Тигра. Тем не менее, ты действительно веришь, что мечник 30-го уровня может победить моего Верховного Лорда Туманного Тигра? - презрительно спросил Абсолютное Небо.
Конечно, поскольку он использовал вызванного монстра, он не стал бы критиковать решение Ши Фэна использовать охранника NPC. Несмотря на это, он все еще был уверен, что его Туманный Тигр был сильнее личной охраны Ши Фэна. Хотя они оба были 30-го уровня, Туманный Тигр был гораздо более могущественней, чем NPC 1-го уровня. По его мнению, Ши Фэн не сделал ничего, кроме как отсрочить неизбежное.
«Я признаю, что Кайт не подходит для Туманного Тигра, но он сможет сдержать его некоторое время. Теперь давай выясним, что произойдет первым: твоя смерть или смерть Кайта. Ши Фэн слабо улыбнулся. Затем он направился к Абсолютному Небу.
Когда все было сказано и сделано, Кайт все еще был NPC 1-го уровня. Хотя он не мог победить Верховного Лорда Туманного Тигра, у него не было бы проблем с задержкой монстра на некоторое время. Иначе он не заслужил бы звания Темно-Золотого.
Несмотря на то, что Туманный Тигр пытался преследовать Ши Фэна, Кайт снова остановил монстра на его пути, сильно раздражая зверя.
Через мгновение Ши Фэн быстро оказался рядом с Абсолютным Небом.
Абсолютное Небо знал, что в присутствии Кайта Туманный Тигр не мог ничего сделать с Ши Фэном. Следовательно, он приказал: «Сначала избавься от этого охранника».
Абсолютное Небо по-прежнему обладал Защитой Жизни, которая будет поглощать 20 000 урона. Он не верил, что Ши Фэн сможет легко убить его. Более того, он даже не собирался противостоять Ши Фэну.
После того, как он дал команду, Абсолютное Небо немедленно повернулся и побежал, не давая Ши Фэну никакого шанса атаковать.
Абсолютное Небо знал, что даже если Туманному Тигру не удастся убить Ши Фэна, если он сможет убежать и спрятаться в городе, Ши Фэн проиграет пари.
После того, как Туманный Тигр сменил цель, здоровье Кайта начало безумно уменьшаться.
В конце концов, Туманный Тигр был высокопоставленным монстром. И его сила атаки, и скорость движения были ужасающими, и даже Кайт иногда не мог блокировать атаку зверя. Всякий раз, когда атака зверя достигала свою цель, он терял около 3000 HP. Между тем, у Кайта было чуть больше 18000 HP.
Однако Кайт не был обычным охранником. С помощью одного удара ему удалось нанести около -10 000 урона. Затем он применил Заморозку, Походку Ветра и другие навыки, которые либо снижали скорость передвижения Туманного Тигра, либо увеличивали его собственную Скорость Движения, затрудняя попадание Тигра Туманности.
Когда тигр использовал Рассщепление Небес, Кайт использовал атака тремя иглами, навык Мечника 1-го уровня. При использовании данное умение делало пользователя неуязвимым на 1,5 секунды, трижды атакуя врага. Более того, 60% нанесенного урона будет использовано для восстановления здоровья пользователя. К сожалению, атака тремя иглами имела длительное время восстановления, равное одной минуте.
Кайт один за другим наносил удары Туманному Тигру, и каждый удар наносил более 2000 урона. В мгновение ока Кайт восстановил все здоровье, которое он потерял.
Абсолютное Небо был сбит с толку этой сценой. Он не ожидал, что Кайт был настолько могущественным, что сможет на самом деле наравне бороться с Туманным Тигром. Если бы у Туманного Тигра не было пугающего 1800000 HP, Абсолютное Небо заподозрил, что Кайту действительно удастся убить монстра.
Абсолютное Небо пришел к выводу, что Туманный Тигр не сможет быстро прикончить Кайта. Следовательно, единственный выход для него прямо сейчас - это сбежать в Крик.
Однако Ши Фэн больше не давал Абсолютному Небу никаких шансов. Когда между ним и Абсолютным Небом было всего несколько ярдов, он использовал абиссальную Связку.
Зная, что ситуация вышла из-под его контроля, Абсолютное Небо без колебаний использовали Исчезновение, в результате чего абиссальная Связка потеряла свою цель. Более того, Исчезновение позволил ему войти в состояние Принудительного Стелса на три секунды. В течение этого периода, даже если Абсолютное Небо получит какой-либо урон, он только временно нарушит Стелс, прежде чем снова автоматически войти в Стелс.
Ши Фэн просто улыбнулся на действия своего противника. Затем Ши Фэн использовал Расщепление земли. Аура меча немедленно устремилась к месту, где стоял Абсолютное Небо, атака на мгновение раскрыла Абсолютное Небо, прежде чем он снова исчез. Хотя это было всего лишь мгновение, у Ши Фэна было достаточно времени, чтобы закрепиться на позиции Абсолютного Неба.
Затем Ши Фэн использовал Пространственное Движение, появляясь прямо над Ассасином.
Взрыв Громового Пламени!
Свет и огонь спустились с небес, приземляясь прямо на голову Абсолютного Неба.
Абсолютное Небо быстро отреагировал на приближающуюся атаку и бросился вперед. Одновременно Абсолютное Небо использовал Плащ-невидимку, чтобы нейтрализовать урон от Взрыва Громового Пламени и противостоять этой атаке.
Ши Фэн был немного удивлен, когда увидел умение Абсолютного Неба. Он не ожидал, что Абсолютное Небо обладает Плащом невидимкой. Неудивительно, почему Абсолютное Небо был так уверен в том, что ему удастся спастись.
Плащ-невидимка позволял пользователю быть невосприимчивым ко всем магическим уронам и контрольным эффектам в течение пяти секунд. Это был идеальный навык для побега.
Однако Ши Фэн немедленно переключил Ауру Пространства на Ауру Огня, увеличив свой урон на 30% и уменьшив Защиту своей цели на 30%. Затем он применил Огненный шторм в том месте, откуда только что исчез Абсолютное Небо.
[Огненная буря]
Наносит 500% урона в радиусе 10 * 10 м в течение 5 секунд.
Хотя Огненная Буря не нанесет никакого ущерба Абсолютному Небу, она сможет его раскрыть.
Конечно же, фигура Абсолютного Неба снова появилась после того, как на него приземлилась атака Ши Фэна. Более того, пока Абсолютное Небо оставался в пределах эффективного диапазона Огненной бури, он не мог повторно войти в Стелс.
Ши Фэн напал на Абсолютное Небо. Одновременно он активировал Чистилище, значительно увеличив скорость атаки и урон.
Затем он использовал Взрыв Пламени на спасающемся Абсолютном Небе.
Покрытый пламенем абиссальный Клинок в руке Ши Фэна походил на миниатюрное солнце. Ши Фэн шесть раз взмахнул своим мечом в сторону Абсолютного Неба, неоднократно ударяя по защитному щиту.
Каждый удар наносил более 4000 урона. Его критические удары нанесли около -9000 урона.
Несмотря на то, что Защита Жизни, защищающая Абсолютное Небо, могла поглотить до 20 000 урона, перед лицом Взрыва Пламени она разлетелась на части как бумажный лист
После того как он разрушил Защиту Жизни , его следующий удар полетел в спину Абсолютного Неба. Секретное серебряное снаряжение, которое носил Абсолютное Небо, также потеряло более половины своей прочности от атаки. К удивлению Абсолютного Неба, его здоровье, которое было более 2000, упало до нуля. Тело ассасина упало на землю, его оружие и снаряжение оказались разбросаны по всей земле.
Хотя казалось, что все происходило медленно, на самом деле это длилось всего мгновение.
Битва ошеломила членов «Нулевого крыла», которые издали наблюдали за ней. В этот момент никакие слова не могли описать их чувства.
Им не верилось, что битва между игроками в Сфере Бога может быть такой пугающей.
Это была битва, которая потрясла их до глубины души.
От появления красного столба света до конца битвы прошло менее 20 секунд. Сначала было противостояние между верховным лордом и монстром 1-го уровня, а затем была битва с преследованием. Зрителям из Нулевого Крыла удалось увидеть лишь остаточные изображения двух фигур, бегущих к городу, одна бежала, а другая преследовала. По ходу битвы постоянно появляющиеся молнии и огненные всполохи слепили глаза. Наконец, после кратковременного появления миниатюрного солнца, один человек лежал на земле, а вокруг его тела были разбросаны различные предметы.
С другой стороны, битва между Туманным Тигром и Кайтом также подошла к концу. Теперь, когда его хозяин был мертв, Туманный Тигр также превратился в легкие частицы и исчез. Остался только Кайт, покрытый многочисленными ранами. Между тем земля вокруг Кайта была в ужасном состоянии. Ямы и трещины окружили его. Можно было только представить, насколько жестокой была эта битва.
После того, как битва с Абсолютным Небом подошла к концу, Ши Фэн вздохнул с облегчением.
Если бы не Кольцо Семи Светил, он мог бы действительно позволить хитрому Абсолютному Небу уйти.
Вот как работала Сфера Бога. Когда игроки пытались получить некоторые достижения и сделать себе имя, они были как лодка, плывущая против течения; либо они продвигались вперед, либо были вынуждены отступать. Сегодняшняя слава вполне может стать посмешищем завтрашнего дня.
Хотя рост Абсолютного Неба был впечатляющим, между ним и Ши Фэном все еще был значительный разрыв.
Вскоре Ши Фэн подобрал предметы, которые бросил Ассасин.
Ши Фэн был внутренне удивлен, когда он исследовал предметы Абсолютного Неба. Экипировка Абсолютного Неба была высшей лидирующей даже среди Секретно-Серебряного Снаряжения. Тем временем, кинжалы, которые он сбросил, были изящно-золотого ранга. С этими предметами, даже среди основных членов Нулевого Крыла, Абсолютное Небо мог достигнуть средних рангов. Среди ассасинов только Огненный Танец и Летающая Тень превзошли Абсолютное Небо.
Абсолютное Небо был одиноким волком. Тем не менее, даже не полагаясь на поддержку гильдии или организации, он все же приобретал для себя такие качественные вещи. Он уже был экспертом, стоящим на вершине города Белой Реки. Если бы Абсолютное Небо не был игроком одиночкой, имеющееся у него оборудование могло бы быть не секретно серебрянным, а чисто золотым.
Если бы сегодня Абсолютное Небо был полностью чисто золотым оборудованием, победа Ши Фэна не была бы такой легкой.
«Аква Роуз , это действительно наш лидер гильдии?» - нерешительно спросила Снежная Гусыня; ее большие круглые глаза сосредоточились на фигуре, гордо стоящей в море огня. «Он выглядит намного мощнее, чем когда я видела его на видео. Лидер гильдии обычно такой простой, доступный и мягкий человек. Но теперь, даже смотря на него с такого расстояния, я невероятно шокирована.
- Естественно, - хихикнула Аква Роуз. «Это наш лидер гильдии: обычный, но надежный».
Снежная Гусыня все это время совершала набеги на подземелья, поэтому она только слышала и не видела ни одного из сражений Ши Фэна. Теперь, когда она впервые стала свидетелем битвы Ши Фэна, было вполне естественно, что шок наполнил ее сердце.
В конце концов, видео могло только показать картинку. Только лично испытав что-то, можно по-настоящему понять это.
«Хорошо, хватит мечтать. Быстро справьтесь с оставшимися красными именами. Более 2000 NPC все еще преследуют Огненный Танец и остальных, и они могут в любой момент уничтожить нашу команду».
Красные имена Крика отчаялись, столкнувшись с Ши Фэном и его армией NPC. Теперь, когда Ши Фэн также погасил надежду, представленную Абсолютным Небом и высокопоставленным монстром, эти Красные Имена полностью потеряли желание сопротивляться.
Побег?
Как они должны были сбежать?
С такой скоростью, как у Ши Фэна, даже если бы они отрастили еще несколько ног, их все равно было бы недостаточно, чтобы уйти.
После того, как эти Красные Имена потеряли свой боевой дух, Аква Роуз и другие приложили совсем немного усилий, чтобы закончить дело. Им потребовалось меньше минуты, чтобы разобраться с оставшимися красными именами Крика. Между тем, полученного ими урожая было достаточно, чтобы вооружить команду из 1000 игроков.
На протяжении всей этой битвы, хотя некоторые из их членов погибли и потеряли уровень, по сравнению с полученным урожаем такая потеря была практически незначительной. Предметы, которые они получили, легко компенсировали общие потери, которые понес Нулевое Крыло.
Аква Роуз была вне себя от радости, когда осмотрела их урожай. Как управляющий менеджер Нулевого Крыла, она очень четко представляла, что представляют собой эти предметы.
С добавлением этой партии предметов, после того, как Нулевое Крыло завершит набор новых членов, они могут вооружить большую партию элитных игроков, поднимая боевую мощь Нулевого Крыла на совершенно другой уровень. Теперь, даже если Темная Звезда объявит о новой войне с Нулевым Крылом, они могли бы справиться с этим, не нуждаясь в помощи Уробороса.
«Лидер гильдии, мы разобрались со всеми красными именами. Теперь мы можем присоединиться к Огненному Танцу и другими, чтобы убить NPC Ассоциации Кровной Руки », - с радостью сообщила Аква Роуз в чате команды.
"Хорошо. Следуйте плану и убейте NPC Ассоциации Кровавой Руки. Будьте осторожны, чтобы не заманивать слишком много сразу. Эти NPC более чувствительны, чем полевые монстры », - сказал Ши Фэн. "Кстати. Пришли мне целителя. Мне нужно, кое-кого оживить. -
Я клерик! Я пойду! Я пойду! - поспешно закричала в командном чате Снежная Гусыня, взволнованно махая рукой.
Видя реакцию девушки, Аква Роуз снисходительно сказала: «Хорошо, иди. В любом случае охранники уровня 1 смогут убить этих NPC. Наша роль - оказывать поддержку ».
Все NPC Ассоциации Кровавой Руки были 30-го уровня и выше, в то время как члены Нулевого Крыла были только около 20-го уровня. Среди присутствующих только Ши Фэн и Блэки имели 10 уровней игнорирования. Все остальные могли нанести лишь незначительный ущерб этим NPC. Максимум, что они могли сделать, - это использовать некоторые навыки управления на этих NPC Ассоциации Кровной Руки.
Хотя эти NPC Ассоциации Кровной Руки обладали определенной степенью интеллекта, они были лишь немного выше, чем у обычных полевых монстров. В противном случае группа Огненного Танца не смогла бы их заманить.
Группе Аква Роуз нужно было выманивать NPC Ассоциации Кровавой Руки небольшими партиями и убивать их по отдельности. С помощью 40 охранников 50 уровня 1 ранга, они могут легко позаботиться о 300 NPC 30 уровня Ассоциации крови.
С огромной разницей в 20 уровней атаки NPC Ассоциации Кровавой руки будут наносить урон только в виде двузначных чисел охраннику Воина-щита 1-го уровня. Между тем, воин щита 1ранга 50-го уровня обладал более чем 200 000 HP. Даже если одновременно атакуют десятки NPC Ассоциации Кровавой Руки, общий урон станет щекоткой для Воина 1 ранга 50-го уровня. Одно только боевое восстановление может восстановить большую часть потерянного HP. Не говоря уже о том, что целители 1-го уровня все еще ждали своего часа.
Тем не менее, NPC отличались от монстров. NPC Ассоциации Кровавой Руки были очень организованы, когда сражались. Воины, служившие мясными щитами, будут стоять впереди, а маги будут атаковать сзади, координируя свои атаки с бойцами ближнего боя. Целители, стоящие сзади, также будут лечить атакующих. Был даже один случай, когда Ассасин из Ассоциации Кровавых Рук облетел и напал на группу Аква Роуз.
Если бы Кола быстро не отреагировал и сразу же не убил NPC, команда потеряла бы как минимум одного члена NPC.
По сравнению со всеми остальными, кого подавляли NPC, Блэки был свободен и беспрепятственный, поскольку он посылал заклинание за заклинанием в Ассоциацию Кровавой Руки. Охранник Мавис позволил ему полностью игнорировать огромную разницу в уровнях, и каждая атака Блэки могла нанести около -700 до -800 урона этим элитным NPC 30-го уровня.
Когда Блэки использовал Звездe Света, результат был просто потрясающим. Урон более -1000 наносился над каждым вражеским NPC, попавшим в радиус действия навыка. Более того, с каждой последующей бомбардировкой урон Звезды Света увеличивался на 10%. Длительность этого умения составляла 15 секунд, и к моменту приземления 15-й бомбардировки вражеские NPC уже получали более -6000 урона каждый. Некоторые из атак даже достигли критических ударов, нанося более 10000 урона вражеским NPC.
Эти Элитные NPC 30-го уровня имели только 100 000 HP. У них не было шансов против Звезд Света Блэки.
После того, как Звезды Света закончились, более 200 элитных персонажей 30-го уровня безжизненно упали на землю. Внезапно все линейки опыта начали безумно расти. Некоторые даже выровнялись с уровня 19 до уровня 20. Даже Блэки, который в настоящее время на 23 уровне, увидел огромное увеличение своего опыта.
Несмотря на то, что опыт был поделен более чем сотней игроков, каждый человек получил пугающую сумму.
Первоначально все пришли сюда, чтобы убить этих NPC с целью завершения Квеста Крестового Похода. Теперь, когда они обнаружили перед собой богатство опыта, все начали работать с еще большим энтузиазмом.
После убийства нескольких волн NPC каждый смог подняться до уровня 20 или выше. Блэки даже достиг уровня 24. Скорость прокачки была просто пугающей.
«Хахаха! Сестра Аква, учитывая скорость, с которой мы повышаем свой уровень, Нулевое Крыло полностью займет первые 100 мест в рейтинге городов Белой Реки! Рассмеялся Блэки.
«Твоя правда. Все это время Одинокий Тиран занимал девятое место в рейтинге. Хотя лидер гильдии однажды убил его в лесу Серебряного листа, он опустился только на десятое место. Видя, что Темная Звезда бесконечно бросает нам вызов, если мы выбьем Одинокого Тирана из топ-100 Рейтинга, это станет серьезным ударом по репутации Одинокого Тирана и Темной Звезды. Кроме того, мы также повысили бы славу и престиж Нулевого Крыла, убив двух зайцев одним выстрелом ».
Аква Роуз игриво улыбнулась, когда она подумала об этой интересной идее.
"Хорошо! Давайте выкинем Одинокого Тирана из Рейтинга! »
Ши Фэн не мог сдержать улыбку, когда услышал слова Аква Роуз.
На самом деле Ши Фэну было бы несложно дать Нулевому Крылу занять 100 лучших мест в рейтинге города Белой Реки. Единственная причина, по которой он этого еще не сделал, заключалась в том, что он боялся привлечь слишком много внимания и враждебности общественности.
В конце концов, Нулевое Крыло в настоящее время была лишь маленькой гильдией. Если бы небольшая гильдия, подобная им, вышла за свои пределы, несколько гильдий в городе Белой Реки, скорее всего, объединились бы и отомстили им.
Однако Нулевое Крыло больше не был слабой гильдией. Учитывая, что Нулевое Крыло провернул такой трюк, это бы не унизило и не оскорбило другие гильдии.
Поэтому Ши Фэн не пытался остановить действия членов своей гильдии.
Рейтинг был единственной славой для Одинокого Тирана. Даже если он должен был превысить лимит 20 уровня после прохождения трех великих подземелий, он все равно должен был сохранить свою позицию в первой десятке рейтинга. Плачевная ситуация Одинокого Тирана в рейтинговом списке была очевидна.
Ситуация Нежного Снега была другой. Чтобы получить первый клир из трех великих подземелий, Нежная Снег заморозила свою линейку опыта на 99,99% от уровня 20. Она совсем не обращала внимания на список рейтинга.
В конце концов, ее звание Снежной Богини произошло не от ее высокого уровня, а от ее силы.
Однако Одинокий Тиран не был похож на Нежный Снег. Чтобы получить известность он полагался исключительно на список рейтинга и на том, на каком месте он находился. Именно поэтому он отчаянно трудился, чтобы сохранить свое место в первой десятке рейтинга.
Хотя Ши Фэн уже однажды убил Одинокого Тирана, отняв у него уровень, ему удалось быстро восстановить потерянный опыт. В конце концов, у него были большие группы игроков, чтобы помочь ему подняться. В настоящее время он снова достиг уровня 21, хотя ему все еще требовалось большое количество опыта, чтобы достичь уровня 22.
---
В то время как Аква Роуз и другие быстро пришли в себя после убийства NPC Ассоциации Кровавой Руки, rлирик, Снежная Гусыня воскресила Абсолютное Небо.
В этот момент Абсолютное Небо был наполнен разочарованием. Мало того, что он потерял большинство предметов, которые он имел, его уровень упал до 16. Он больше не обладал таким хорошим духом, как прежде.
«Я выиграл эту нашу ставку. Тебе есть что сказать? - легкомысленно спросил Ши Фэн, глядя на удрученного Абсолютное Небо.
Абсолютное Небо уставился на Ши Фэна, явно раздраженный, прежде чем отвернуться, молча соглашаясь со словами Ши Фэна.
«Хе-хе, кажется, что кто-то надулся после проигрыша. Какой обидчивый человек, - тихо пробормотала Снежная Гусыня, различая общую ситуацию.
Абсолютное Небо внезапно побледнел, услышав ее комментарий. Когда все было сказано и сделано, он все еще оставался убийцей высшего уровня. Хотя он не был известным экспертом, он все же был человеком своего слова. Теперь, когда женщина-игрок высмеяла его, как он мог быть счастлив? Абсолютное Небо неохотно пробормотал низким тоном: «Я… я проиграл. Скажи свое слово. Что ты хочешь чтобы я сделал?"
«Что с твоим голосом? Ты явно проиграл, но продолжаешь лепетать как потерпевшая женщина. Вы создаете впечатление, что наш лидер гильдии - хулиган », - добавила Снежная Гусыня.
«Ты …!»
Цвет лица Абсолютного Неба чередовался от покрасневше красного до бледно-белого, его кровь кипела. Его чуть не вырвало кровью от гнева. Никогда в жизни он не был так сильно унижен. Однако, рядом с ней стоял Ши Фэн и Абсолютное Небо просто не мог ничего сделать с этой болтливой девчонкой. До своей смерти он не подходил Ши Фэну. Теперь, когда он упал до 16-го уровня и потерял большинство своих предметов, он не мог избежать хватки Ши Фэна.
В этот момент Ши Фэн сказал: «Хватит, Снежная Гусыня. Абсолютное Небо- эксперт-убийца высшего уровня. Если ты продолжишь говорить с ним таким образом, его маленькое сердце может не справиться с этим. В любом случае, ты должна проявить к нему некоторое уважение.
«О!» Снежная Гусыня улыбнулась и кивнула.
Абсолютное Небо чуть не упал в обморок от гнева.
Видя пепельный цвет лица Абсолютного Неба, Ши Фэн слабо улыбнулся и сказал: «Так как ты признал свой проигрыш, мое задание не будет сложным. Мне не нужно, чтобы ты делал что-то трудное. Просто помоги мне собрать всю информацию, касающуюся Подземного мира в Сфере Бога.
- Ты безумец! Подземный мир, о котором ты говоришь, ужасен! Если они узнают, что я разнюхал важную информацию, они выследят меня!» Абсолютное Небо никогда не думал, что Ши Фэн на самом деле предлагает ему такое на полном серьезе.
"Ой? Я не думал, что у тебя действительно будет такая информация. Реакция Ассасина удивила Ши Фэна. Его требование случайно пришло ему на ум. В конце концов, Абсолютное Небо было только внешним членом Подземного Мира. Как он мог обладать всей важной информацией, касающейся организации? По логике вещей, информацию, которую он искал, должны иметь только те, кто принадлежит руководству Подземного Мира или выше.
Абсолютное Небо на мгновение замер. Сразу после этого он взревел: «Черное пламя, ты меня обманул!»
Абсолютное Небо всегда мечтал присоединиться к высшему руководству Подземного Мира. Следовательно, он собрал много информации о преступном мире, чтобы ему было легче подниматься по служебной лестнице организации. Став внешним участником, он познакомился с Фэн Сюаняном через знакомство с Южным Волком. Фэн Сюаньян даже дал ему одно из зарезервированных мест для того, чтобы стать Стражем Подземного мира после изучения его умения. Получив новый статус резервиста Подземного Стража, Абсолютному Небу удалось получить еще больше информации о Подземном Мире в Сфере Бога.
И все же Ши Фэн так легко разыграл его.
«Поскольку у тебя есть некая информация, передай ее мне». Ши Фэн был чрезвычайно заинтересован в раскрытии ситуации в Подземном мире в Сфере Бога. В конце концов, он спровоцировал Фэн Сюаняна. Кто знал, что Подземный Мир предпримет в будущем? Не зная ничего о своем враге, Ши Фэн не мог принять надлежащих мер. Однако, если бы он обладал инсайдерской информацией об организации, ситуация сильно бы изменилась.
Тот, кто знает свои силы и силы врага, непобедим в бою. Если бы Ши Фэн не обладал своим преимуществом перевоплощения, Темная Звезда, Гильдия, контролируемая Подземным миром, давно бы уничтожила и его, и его Гильдию. Следовательно, Ши Фэн должен был принять превентивные меры против Подземного мира.
Только Ши Фэн не ожидал, что этот дар прибудет так быстро.
Первоначально Ши Фэн намеревался поиграть с Абсолютным Небом лишь немного, прежде чем изменить свое состояние. Его реальная цель состояла в том, чтобы Абсолютное Небо сообщал о движениях Подземного мира в районе города Белой Реки. Однако теперь все стало намного проще. Он мог напрямую получить всю информацию о Подземном Мире в Сфере Бога.
«Нет . Я не согласен с этим. Возможности Поземного мира намного превосходит твое воображение. Ты понятия не имеешь, против чего идешь. Я прошу тебя изменить свою просьбу. Это касается не только меня. Тебе тоже было бы лучше ничего не знать. Зачем создавать себе проблемы? - решительно сказал Абсолютное Небо.
«Оказывается, что даже эксперт высокого уровня может отказаться от своего слова. Похоже, я ошибся в тебе, - вздохнул Ши Фэн.
«Лидер гильдии, я могу сказать, что он негодяй, который одним махом нарушит свое обещание. Какой смысл тратить время на споры с ним? Давай просто покончим с ним. Убивай его каждый раз, когда он оживает. После того, как мы убьем его до уровня 0, давайте посмотрим, как он может выжить в Подземном мире », - предложила Снежная Гусыня с дерзкой усмешкой.
«Ты!» После предложения Снежной Гусыни, Ассасин потерял дар речи.
Убивать его каждый раз, когда он возрождается? Была ли эта девушка действительно клериком? Может ли она быть демоном, замаскированным под человека?
«Снежная Гусыня, как ты можешь так говорить? Как девушка, ты должна действовать осторожно и сдержанно. Убивать его каждый раз, когда он оживает? Это слишком жестоко. Что ты будешь делать, если испугаешь его? »Ши Фэн не мог не сделать выговор дерзкой девочке. «Самое большее, мы выложим видео, записывающее предыдущий бой, и наш диалог на форумы. Нам достаточно всем рассказать об этом и дело сделано.
- Ты прав, лидер гильдии! - радостно зааплодировала Снежная Гусыня.
Как только видеозапись битвы станет вирусной, не только все будут знать, что Абсолютное Небо был человеком, который нарушил свои обещания, но и скрытая организация под названием Подземный Мир также будет открыта для всеобщего обозрения. Даже если бы Абсолютное Небо не раскрыл никаких секретов, Преступный мир выследил бы его за то, что он уже сказал.
«Черное пламя!» Яростное пламя горело в глазах Абсолютного Неба, когда он смотрел на Ши Фэна. Единственное, чего он хотел прямо сейчас, это убить этого улыбающегося демона перед собой.
«Просто сделай это». Ши Фэн спокойно улыбнулся. «Я уже перекрыл все пути отступления. У тебя нет выбора».
После своих слов Ши Фэн замолчал.
В этот момент Абсолютное Небо наконец понял, почему Ши Фэн будет настаивал на том, чтобы поспорить с ним. Ши Фэн был явно способен убить его одним ударом. И все же в тот момент Ши Фэн дал ему надежду на возмездие.
Ужасная мысль внезапно возникла в разуме Абсолютного Неба.
Неужели Ши Фэн все это время планировал иметь дело с Подземным миром?
До присоединения к Подземному миру Абсолютное Небо знал, что фон Подземного мира был непостижимо глубоким. Это было существование, которое он не мог спровоцировать. После вступления в организацию эта мысль только усилилась; он абсолютно не мог стать врагом преступного мира.
Тем не менее, теперь Ши Фэн осмелился подумать о том, чтобы бросить вызов Преступному миру. Он просто не знал, как отличить жизнь от смерти.
Было бы хорошо, если бы только Ши Фэн не знал, как отличить жизнь от смерти. И все же Ши Фэн намеревался утащить его! Более того, Мечник оставил его без других вариантов. Ши Фэн был злее, чем демон.
Когда Абсолютное Небо увидел, что палец Ши Фэна собирается нажать кнопку «Загрузить видео», он опустил голову и беспомощно сказал: «Отлично! Однако у меня есть условие. Никто не должен знать, что я дал тебе эту информацию!
«Можешь быть в этом уверен. Так как я попросил тебя сделать это для меня, я не буду усложнять тебе задачу. Никто, кроме меня не сможет просмотреть информацию, связанную с Подземным миром, - заверил Ши Фэн и кивнул.
Беспокойство Абсолютного Неба было необоснованным. В конце концов, Ши Фэн также беспокоился, что эта ситуация станет достоянием общественности, что, в свою очередь, заставит Подземном мир предпринять меры предосторожности.
«Я отправлю тебе файлы завтра после того, как соберу их», - сказал Абсолютное Небо, прежде чем повернуться, чтобы уйти.
Однако Ши Фэн был на шаг впереди и заблокировал его отступление.
"Что? Беспокоишься, что я обману? У тебя есть компромитирующая меня информация. Какие уловки я могу использовать? Абсолютное Небо горько рассмеялся.
«Ты слишком много думаешь. Я просто возвращаю вещи, которые ты потерял, когда умер. Что касается твоих уровней, с твоей силой ты должны быстро их восстановить». Затем Ши Фэн достал предметы, которые он забрал у Абсолютного Неба, и вернул их первоначальному владельцу.
После некоторых колебаний Абсолютное Небо решили забрать собственное оборудование.
«Лидер гильдии, мы действительно собираемся начать войну с этой загадочной организацией по имени Подземный мир?» - спросила Снежная Гусыня.
По словам Абсолютного Неба, Снежная Гусыня могла понять, насколько ужасным был Подземный мир. Даже эксперт такого уровня, как Абсолютное Небо боялся говорить о нем. Кроме того, такая мощная Гильдия, как Темная Звезда, была всего лишь марионеткой Подземного Мира. С нынешней силой Нулевого Крыла, не будет ли противодействие Подземному миру похоже на разбивание яйца о камень?
"Что? Боишься? Ши Фэн усмехнулся.
"Конечно, нет! Наше Нулевое Крыло непобедимо! Как мы могли проиграть Подземному Миру? Глаза Снежной Гусы вспыхнули, когда ее боевой дух взлетел.
Вместе с Аква Роуз она оставила Сумеречное Эхо, чтобы создать свое собственное наследие в Сфере Бога. Как они могли так легко сдаться из-за одного Подземного мира?
---
Время прошло. В этот момент Аква Роуз и другие все еще сражались с NPC Ассоциации Кровавой Руки. Несмотря на то, что в Сфере Бога была ночь, заклинания войны освещали небо вокруг Крика так ярко, что ночь казалась днем.
Хотя эти NPC не давали добычи, опыт, который они дали, был обильным. Члены Нулевого Крыла смогли убить NPC Ассоциации Blood Hand с такой легкостью только благодаря помощи охранников 1 ранга. В будущем им будет не так легко найти такую ценную возможность.
По мере того, как погибало больше NPC Ассоциации Кровавой Руки, члены Гильдии Нулевого Крыла наблюдали, как их уровни взлетают.
Рейтинговый список города Белой Реки также претерпел кардинальные изменения.
Игроки из Нулевого Крыла постепенно вливались в топ-100 рейтинга.
В начале изменения не были очевидными. Однако со временем рост опыта Нулевого Крыла постоянно повышался.
Члены гильдии, которые первоначально занимали место в девятой десятке, прыгнули в восьмую; а затем снова прыгнул из восьмой в седьмую. Их позиции постоянно росли.
Однако это был еще не самый шокирующий момент.
Что по-настоящему шокировало людей, так это то, что члены Нулевого крыла заняли все ранги от 70 до 100. Они вытеснили всех остальных из первой сотни.
«Это реально или подделка? Не слишком ли впечатляют члены Нулевого Крыла? Было уже удивительно, что им удалось занять восемь лучших позиций раньше. Теперь они полностью занимают 70-е и 100-е места ».«
Что эти люди ели, чтобы стать настолько жестоким? »
« Как и ожидалось от Гильдии, которой я восхищаюсь! »
« Если это будет продолжаться, то Нулевое Крыло рано или поздно займет все 100 мест в рейтинге города Белой Реки».
«Это не должно быть возможно, верно? В конце концов, есть еще Одинокий Тиран, который занимает 10-е место. Хотя Черное Пламя убило его однажды, ему уже удалось восстановиться до 21-го уровня. Не возможно выгнать его из топ-100.
- Одинокий Тиран? Что? Разве он раньше не был лучшим игроком в рейтинге городов Белой реки? В конце концов, восемь экспертов из Нулевого Крыла все же оттолкнули его в сторону. Даже сейчас он все еще застрял на девятом месте. Теперь, когда Нулевое Крыло демонстрирует свою мощь, он не сможет долго удерживать свою позицию. Кто просил Одинокого Тирана так высокомерно себя вести? Он осмелился устроить засаду и сделал из Нулевого Крыла врага. Теперь Нулевое Крыло просто преподает Одинокому Тирану урок, давая ему понять, что его гордость ничего не стоит для Нулевого Крыла. Они могут превзойти его в любое время.
Все были очень обеспокоены внезапным появлением членов Нулевого Крыла в списке рейтинга, и все они начали высказывать свои предложения и мнения. Многие считали, что это было возмездие Нулевого Крыла Темной Звезде.
Так случилось, что после окончания войны Темной Звезды с Нулевым Крылом прошло всего несколько часов. Более того, Нулевое Крыло также заявили, что Темная Звезда заплатит за свои действия. Тем не менее, никто никогда не думал, что Нулевое Крыло так быстро предпримет свои действия.
«Если Нулевое Крыло действительно преуспеет в своих действиях, это станет настоящей легендой в Сфере Бога. Даже первоклассным гильдиям не удавалось занять весь рейтинг города.»
«Нулевое Крыло скала! Иди вперед, Нулевое Крыло! Выгони Одинокого Тирана из Рейтинга! »
Все в городе Белой Реки очень ждали появления легенды, что вызвало огромный переполох в этом вопросе. Мысль об одной гильдии, монополизировавшей весь Рейтинговый список, заставила их содрогнуться. В то время, если бы они вступили в такую гильдию и носили шестикрылую эмблему на своих сундуках, они определенно стали бы объектом всеобщего восхищения.
С другой стороны, хотя игроки в городе Белой Реки были очень взволнованы этим вопросом, многие гильдии были далеки от счастья.
Когда Нулевое Крыло занял восемь первых строчек в рейтинге, это было потрясающее дело. Тем не менее, сейчас Нулевое Крыло фактически пытается занять 100 лучших позиций в рейтинге. Как они, другие гильдии, должны продолжать соревноваться в городе Белой Реки?
---
Внутри Леса Серебряного Листа, возглавляемой командой из нескольких сотен игроков, Одинокий Тиран сходил с ума.
«Может кто-нибудь сказать мне, что происходит?» - раздраженно спросил Одинокий Тиран. Он приложил все усилия, чтобы поднять свой уровень. Тем не менее, теперь, как будто на стероидах, члены Нулевого Крыла выровнивались со скоростью во много раз быстрее, чем он сам.
Исходя из текущей скорости прокачки членов Нулевого Крыла, момент, когда они превзойдут его, был лишь вопросом времени.
К сожалению, никто не мог ответить на вопрос Одинокого Тирана.
«Ты куча мусора! Иди, узнай все немедленно! Должно быть, они нашли хорошее место для помола! Как только вы найдете их, отправьте кого-нибудь, чтобы устранить их! Я никогда не позволю этим людям превзойти меня! »Одинокий Тиран командовал членами Гильдии Темной Звезды.
Единственная причина, по которой ему удалось привести Темную Звезду к ее нынешнему статусу в городе Белой Реки, заключалась в том, что ранее он занимал первое место в рейтинге в городе Белой Реки. Однако из-за Блэки и других он больше не был лучшим игроком в регионе. Несмотря на это, он все еще занимал первую десятку.
Если он выпадет из первой сотни, что еще у него останется?
Помимо его личности как лидера гильдии Темной звезды, в нем не было ничего особенного.
Хотя Одинокий Тиран был довольно влиятельным, он знал, что не может сравниться с экспертами высшего уровня. Если бы не огромная поддержка Подземного Мира, Темная Звезда не достигла бы своего нынешнего состояния.
Одинокий Тиран знал, что после того, как осада Нулевого Крыла провалилась, Подземный мир начал смотреть на него свысока. Если он потеряет свою единственную заслугу, основываясь на том, как Подземный Мир вел дела, он не долго оставался бы в должности лидера гильдии.
Глядя на прошедшие события, Одинокий Тиран забеспокоился.
– Поторопитесь, заманите больше монстров! Эти ублюдки из Нулевого Крыла бредят, если они думают, что смогут превзойти меня и вышвырнуть из рейтингового списка! Я не отдам эту позицию! – ещё раз скомандовал Одинокий Тиран, и в его глазах вспыхнул кровавый блеск.
Вскоре после этого группа рейнджеров и ассасинов отправилась выполнять его приказы и заманивать новых монстров. Маги Тёмной Звезды также быстро увеличили скорость атаки, используя ещё больше AоE навыков. Что касается Одинокого Тирана, который не был в команде со своими членами гильдии, то он начал методично киллстилить монстров с низким HP, забирая большую часть опыта монстров себе, а не делясь с товарищами.
Этот метод прокачки был чрезвычайно экстравагантным. Даже группа экспертов, непрерывно гриндящих монстров, не могла сравниться с текущей скоростью прокачки Одинокого Тирана.
К сожалению, Одинокий Тиран не знал, что монстры, которых он и члены Нулевого Крыла гриндили, были на совершенно разных уровнях.
Одинокий Тиран в данный момент убивал только обычных монстров двадцатого уровня, поэтому он не получил никакого бонусного опыта за их убийство. С другой стороны, команда из ста человек Нулевого Крыла убивала элитных NPC тридцатого уровня. Первоначально эти элитные NPC обеспечивали изобилие опыта. Они также получили бонусный опыт за убийство монстра, который на десять уровней выше. После разделения опыта с каждого убитого NPC равномерно между сотнкй игроков, каждый прокачивался намного быстрее, чем Одинокий Тиран.
* * *
Время пролетело быстро. В этот вечер в Городе Белой Реки царила суматоха. В субботу, несмотря на то что в реальном мире уже наступил день, многие игроки не вышли из системы и всё ещё веселились в Божественном Домене. Однако, поскольку было опасно покидать город ночью, многие игроки решили посетить городские бары.
Не имея лучших вариантов, игроки начали сосредотачивать своё внимание на рангах Нулевого Крыла. Многие начали гадать, сможет ли Нулевое Крыло выбить Одинокого Тирана из рейтингового списка.
Прошло уже больше часа с тех пор, как началась шумиха. Теперь, вместо того чтобы занимать только семидесятую позицию, Нулевое Крыло добралось до сороковой позиции рейтингового списка. Наблюдавшие потеряли дар речи, когда стали свидетелями скорости прокачки этой новой гильдии.
Первоначально многие игроки просто в шутку строили предположения. Никто из них на самом деле не думал, что Нулевое Крыло может совершить такой подвиг.
Однако, глядя на этот импульс, Нулевое Крыло может действительно намереваться монополизировать топ-100 мест в рейтинговом списке.
Люди не могли сдержать волнения в ожидании.
Если Нулевому Крылу действительно удалось достичь такого подвига, то они, как игроки, которые предпочитали играть соло, могли бы тщательно обдумать некоторые вещи.
Должны ли они присоединиться к Нулевому Крылу?
* * *
В одном из баров Города Белой Реки члены Рыцарей Святого Грааля пили в честь праздника.
Сегодня им удалось совершить набег на подземелье пятнадцатого уровня на двадцать человек в жёстком режиме, Форт Кровавого Клыка. Также из рейда они получили довольно много снаряжения и материалов.
– Брат Военный Волк, это Нулевое Крыло, конечно, нереально, да? Во-первых, они победили Мировых Доминаторов. После этого им удалось убить Одинокого Тирана Тёмной Звезды. Теперь они даже планируют выбить Одинокого Тирана из топ-10 и монополизировать рейтинговый список. Ещё чуть-чуть, и они вообще начнут править в Городе Белой Реки.
В ответ Военный Волк, лидер Рыцарей Святого Грааля, покачал головой и сказал:
– Пока ещё рано говорить. Более того, остальные шесть лучших гильдий здесь не просто для галочки. Они не позволят Нулевому Крылу свободно развиваться. Хотя это правда, что раньше я недооценивал Нулевое Крыло.
Через несколько мгновений после того, как Военный Волк начал говорить, несколько игроков в плащах вошли в бар. Экипировка, которую носили эти игроки, сразу же привлекла внимание остальных посетителей бара. Эти новички были полностью экипированы мифриловым снаряжением. Более того, ни у кого из них не было на груди эмблемы гильдии, что означало, что все они являлись независимыми игроками. Между тем, лидером этой группы была красивая женщина-призыватель.
Если бы Ши Фэн прямо сейчас был здесь, он бы определённо заметил, что эта женщина-призыватель была не кем иным, как Юлан из Подземного Мира.
– Старший брат Военный Волк, давно не виделись, – Юлан подошла к Военному Волку и приветствовала его сияющей улыбкой.
– Действительно, прошло много времени. Чистая и милая маленькая девочка из прошлого превратилась в прекрасную тигрицу. Время действительно удивительно, – Военный Волк печально вздохнул, глядя на благородную и грациозную девушку перед собой.
– Старший брат Военный Волк, ты шутишь. Всё, что у меня есть сегодня, это все благодаря тебе, – Юлан слабо улыбнулась. – Мы не виделись уже столько лет, и мне очень хочется побеседовать с тобой по душам. Здесь слишком много случайных прохожих. Почему бы нам не найти комнату наверху, чтобы наверстать упущенное?
– Действительно, прошло много лет с тех пор, как мы виделись в последний раз. Нам действительно нужно хорошо поболтать, – Военный Волк сразу же потратил пять серебряных монет, чтобы снять комнату для гостей на втором этаже. Затем он направился к лестнице, ведущей на второй этаж бара.
Юлан быстро последовала за Военным Волком. Другие игроки в плащах, вошедшие в бар вместе с Юлан, встали на страже лестницы, не давая никому подняться наверх. В этот момент весь бар погрузился в молчание. Остальные члены Рыцарей Святого Грааля, так же как и другие гости в баре, были ошеломлены тем, что они только что увидели; их мозги были неспособны осмыслить то, что только что произошло.
Лидер независимой команды действительно знал такую благородную и элегантную красавицу. Более того, они даже сняли отдельную комнату, чтобы поговорить. Остальные игроки сходили сума от наводнивших их фантазий.
* * *
Недалеко от Города Крика Водяная Роза и другие члены Нулевого Крыла всё ещё безжалостно убивали NPC Ассоциации Кровавой Руки, их шкала опыта постоянно заполнялась.
В Городе Крике было более две тысячи NPC, и убить каждого было бы нелёгкой задачей. Хотя навык Блэки, Звёзды света, был очень эффективен против вражеских NPC, у навыка было долгое время восстановления. Что касается всех остальных, урон, который они наносили вражеским NPC, был практически незначительным. В конце концов, основным источником урона стали охранники первого порядка пятидесятого уровня. Тем не менее среди NPC Ассоциации Кровавой Руки были целители, а также некоторые могущественные элиты Ассоциации Кровавой Руки пятидесятого уровня. Было невозможно устранить их всех в течение короткого времени.
Видя, что ситуация в основном стабилизировалась, Ши Фэн сказал в командном чате:
– Кола и Фиолетовое Облако, вы двое идете со мной. Мы собираемся совершить путешествие в цитадель Ассоциации Кровавой Руки. Все остальные, оставайтесь здесь и продолжайте прокачиваться.
– Лидер гильдии, ты слишком предвзят! Я помогла тебе оживить того ублюдка раньше. Почему ты берешь Фиолетовое Облако, а не меня? – Снежная Гусыня надула губы.
– Мы отправимся в крепость Ассоциации Кровавой Руки, и там нас не ждёт ничего хорошего. Зачем тебе вообще туда идти? – Ши Фэн горько рассмеялся.
У Ши Фэна были свои причины не брать с собой никого другого. Как может квест Крестового Похода быть таким лёгким? Ранее Танцующее Пламя и другие просто выманили NPC, охранявших город. В крепости Ассоциации Кровавой Руки их всё ещё ждало множество вражеских NPC. В данный момент они просто собирались разведать местность.
– Это очень опасно? – уточнила Снежная Гусыня, слегка наклонив голову.
– Конечно, – серьёзно кивнул Ши Фэн.
– Забудь об этом. Я не могу сравниться с Фиолетовым Облаком в плане живучести, и было бы жаль, если бы я потеряла свой прекрасный золотой посох, – немного поразмыслив сказала Снежная Гусыня.
Вскоре после этого Ши Фэн привёл Колу и Фиолетовое Облако в крепость Ассоциации Кровавой Руки в Городе Крике.
Как у оплота Ассоциации Кровавой Руки, охрана вокруг сооружения обычно была очень строгой. Однако теперь, когда все NPC были выведены, группа Ши Фэна смогла войти в крепость без каких-либо проблем.
Внутренность башни являла собой великолепное зрелище. Такое роскошное здание в таком пустынном месте, как Город Крик, было невероятным.
– Осторожно. Это крепость Ассоциации Кровавой Руки. Здесь определенно много ловушек, – напомнил Ши Фэн своей команде.
В прошлом Мировые Доминаторы понесли тяжелые потери, чтобы завоевать Город Крик. Они отправили более шести тысяч игроков первого порядка и вернулись с менее чем тысячью. Между тем, почти половина этих смертей произошла из-за скрытых ловушек внутри крепости Ассоциации Кровавой Руки. Можно было только представить, насколько смертельными были эти ловушки.
Хотя Мировые Доминаторы заплатили высокую цену, их урожай был столь же шокирующим.
Особенно это касалось скрытого склада в крепости Ассоциации Кровавой Руки.
Одной из главных причин, по которой многие крупные гильдии предпочитали захватывать города, управляемые тёмными силами, были сокровища, которыми они обладали. Конечно, разные города давали разное количество сокровищ. В данном случае Ассоциация Кровавой Руки обладала значительно большей казной. Даже при том, что доступная добыча была ограничена из-за квеста Крестового Похода, окончательная сумма все равно была достаточной, чтобы поразить даже сердце Ши Фэна.
В противном случае, кто был бы настолько глуп, чтобы потратить тридцать золотых монет, чтобы взять на себя Крестовый Поход? Более того, только виконт или кто-то более высокого статуса мог принять такой квест.
Внутри крепость Ассоциации Кровавой Руки была похожа на лабиринт. Также присутствовало много рыцарей Ассоциации Кровавой Руки тридцатого уровня, патрулирующих конструкцию. Эти NPC носили красную кожаную броню и владели копьями. У них также было двести тысяч НР. Кроме того, эти NPC всегда перемещались группами по десять человек, и данная координация делала их чрезвычайно трудными для борьбы.
Если Ши Фэн и другие безрассудно нападут на группу этих NPC, даже с мечником первого порядка, таким как Кайт, защищающим их, результат будет таким же. Эти рыцари уничтожат их в одно мгновение.
На самом деле, даже если группа Ши Фэна была достаточно сильна, чтобы сражаться с этими рыцарями Ассоциации Кровавой Руки, они всё равно встретили бы свою смерть, если бы решили противостоять этим NPC. Это было связано со множеством скрытых ловушек и механизмов по всей крепости. В прошлом Мировые Доминаторы заплатили высокую цену из-за этих ловушек.
Естественно, Ши Фэн не стал бы вести себя так безрассудно, как это делали Мировые Доминаторы в прошлом. Поэтому он всегда обходил всех рыцарей, которых они встречали, избегая конфронтации с NPC любой ценой. В любом случае, все пути в этой крепости так или иначе связаны. Если быть осторожным, можно было найти скрытый склад Ассоциации Кровавой Руки, не вступая в бой.
Наконец, спустя долгое время, группа Ши Фэна подошла к паре плотно закрытых каменных дверей.
На стене рядом с дверями было выгравировано два слова – рубка управления.
Именно здесь контролировались все ловушки в крепости Ассоциации Кровавой Руки. Стоит им отключать эти ловушки, и не о чем будет беспокоиться, пока ребята путешествуют через строение.
Сразу после того, как Кола распахнул тяжёлые каменные двери, группа немедленно обнаружила в рубке управления старого одноглазого человека, одетого в чёрную мантию. Старик держал посох из красного дерева, манипулируя магическим массивом.
[Инка Рихтер] (элементалист 1 порядка)
Уровень: 30
HP: 1 000 000/1 000 000
"Слава богу, все так, как я и предполагал. Он только тридцатого уровня, а не маг пятидесятого уровня второго порядка", - Ши Фэн не сумел сдержать вздоха облегчения, когда увидел информацию Инки Рихтера.
Если бы не квест Крестового Похода, с этим стариком было бы почти невозможно иметь дело. Хотя Инка Рихтер был бы только пятидесятого уровня, как маг второго порядка, он мог убить игрока пятидесятого уровня первого порядка так же легко, как раздавить жука.
– Лидер гильдии, это элементалист тридцатого уровня первого порядка. Боюсь, что с ним будет трудно иметь дело. Может, вызвать подкрепление?
Кола прекрасно понимал свои способности. В настоящее время он был только двадцать второго уровня. Если бы это был элементалист двадцатого уровня первого порядка, парень мог бы его танковать. Тем не менее он не мог выдержать атаки элементалиста тридцатого уровня первого порядка. Подавление уровня само по себе значительно увеличило бы урон, который он получил, не говоря уже о подавлении порядка. С двумя этими подавлениями вместе, даже в качестве главного МТ Нулевого Крыла, он в лучшем случае был бы пушечным мясом.
– Расслабься, тебе не нужно его танковать, – Ши Фэн улыбнулся. Затем юноша посмотрел на своего личного охранника Кайта, который стоял рядом с ним, говоря: – Кайт будешь нашим МТ. Кола, ты будешь выступать в качестве поддержки. Тебе просто нужно активировать свою Ауру сопротивления магии и использовать Защитное благословение на Кайте в критические моменты.
Кола вдруг вспомнил, что рядом с Ши Фэном был личный охранник вроде Кайта. Кайт имел более восемнадцати тысяч НР. По сравнению с Колой, Кайт был гораздо более прочным, как MT.
Хотя Кайт был намного ниже Инки Рихтера в отношении HP, как мечник тридцатого уровня первого порядка, возможности ближнего боя Кайта намного превосходили элементалиста первого порядка.
– Кайт, ты будешь танковать Инку Рихтера. Фиолетовое Облако, ты лечишь Кайта. Кола, сосредоточься на использовании Защитного благословения на Кайте, когда это необходимо, – приказал Ши Фэн.
Не раздумывая, Кайт бросился на Инку Рихтера, рубанув старика мечом. Над головой NPC появился урон свыше четырёх тысяч единиц. По сравнению с верховным лордом Туманным Тигром, защита Инки Рихтера была намного ниже.
– Презренные незваные гости, я превращу вас всех в своих лабораторных крыс! – Инка Рихтер использовал Мгновенное перемещение, уклоняясь от техники меча Кайта. Затем старик взмахнул посохом, призывая аквамариновый Магический щит, закрывавший его тело.
Магический щит был одним из наиболее часто используемых защитных заклинаний, которыми владели элементалисты, и он мог защитить заклинателя от значительного количества повреждений.
Вслед за этим Инка Рихтер взмахнул свободной рукой, призывая Ледяную стену, чтобы предотвратить продвижение Кайта. Однако Кайт не был обычным охранником. Тут же Кайт активировал Лезвие ветра и прыгнул. Кайт легко перепрыгнул через Ледяную стену на своём пути и оказался перед Инкой Рихтером. Затем он несколько раз подряд замахнулся мечом на элементалиста.
После нескольких ударов меча Кайта, Магический щит, окружавший тело Инки Рихтера, разлетелся на частицы света, оставив слабое тело заклинателя уязвимым для атак Кайта. К счастью для старика, Магический щит принёс ему достаточно времени, чтобы бросить Ледяной круг. Белый, леденящий кости туман расползся от Инки Рихтера и атаковал Кайта. В ответ на заклинание Кайт резко подпрыгнул в воздух и увернулся от Ледяного круга. Инка Рихтер выругался, увидев, что мечник таким простым действием избежал очередного заклинания. В приступе ярости Инка Рихтер ткнул пальцем в Кайта, посылая несколько Огненных шаров в мечника, который всё ещё висел в воздухе.
Когда Огненные шары приблизились к нему, Кайт спокойно повернулся и взмахнул мечом так быстро, что видны были только яркие остаточные образы. Он разрезал летящие Огненные шары пополам, один за другим.
Скорость обмена Кайта с Инкой Рихтером была ошеломляющей, и любому обычному игроку было бы трудно следить за боем. Стоя поодаль, Кола и Фиолетовое Облако были ошарашены открывшейся перед ними сценой.
Это был первый раз, когда они стали свидетелями драки между NPC. Они бы никогда не подумали, что борьба между NPC может быть более захватывающей, даже в сравнении со сражениями экспертов. Чем дольше ребята смотрели, тем больше им становилось стыдно. Внутренне они также начали прикидывать, как бы они себя вели, если бы сражались с Инкой Рихтером, если бы были одного уровня и порядка.
Однако, продолжая наблюдать за перепалкой между Кайтом и Инкой Рихтером, они вскоре пришли к шокирующему выводу.
Они вообще не были противниками Инке Рихтеру!
Однако причина, по которой игроки пришли к такому выводу, заключалась не в большом несоответствии между их здоровьем. Вместо этого, это было из-за разницы в боевых приемах. Этот вывод лишил их обоих дара речи.
– О чём вы двое мечтаете? Они оба являются NPC высокого уровня. Обычные монстры не могут сравниться с ними. Не важно, если ваши текущие боевые методы не совпадают с их. Пока вы участвуете в большем количестве сражений и накапливаете опыт, вы рано или поздно превзойдете Инку Рихтера, – Ши Фэн утешил этих двоих. Естественно, он мог догадаться, о чем они думали.
Инка Рихтер отличался от элит Ассоциации Кровавой Руки, сражавшихся за пределами города. До того, как квест Крестового Похода ослабили его, Инка Рихтер изначально был NPC второго порядка. Таким образом, его боевое мастерство было выше, чем у обычных NPC.
Что касается Кайта, то он был не только личным охранником тёмно-золотого ранга, но и Мастером Меча второго порядка в прошлом. Его боевые приёмы были превосходны.
По правде говоря, Ши Фэн тоже был потрясён, когда впервые стал свидетелем битвы между высокоуровневыми NPC. Особенно это касалось сражений с участием NPC третьего порядка или выше. Что касается контроля над личной боевой мощью, то эти NPC могут фактически демонстрировать более семидесяти процентов своей силы. Согласно критериям оценки Божественного Домена, те, кто способен демонстрировать более семидесяти процентов своей личной боевой мощи, считались первоклассными экспертами. Эти NPC намного превосходили нынешних экспертов высшего уровня. Более того, даже такой NPC, как Инка Рихтер, был способен демонстрировать только шестьдесят процентов своей личной боевой мощи.
Следовательно, было естественно, что Кола и Фиолетовое Облако уступали таким NPC, как Кайт и Инка Рихтер.
После чего Фиолетовое Облако начала исцелять мечника первого порядка, а Ши Фэн поддерживал Кайта со стороны. Время от времени Ши Фэн использовал навыки контроля, такие как Взрыв громового пламени и Оковы Бездны, чтобы сдержать Инку Рихтера. Ши Фэн также использовал Кольцо Семи Светил, меняя местами Ауру Времени и Ауру Огня. Пока была активирована Аура Времени, Ши Фэн использовал Абсолютное время. Пока была активирована Аура Огня, Ши Фэн использовал Огненный шторм.
Всякий раз, когда Инка Рихтер собирался произнести мощное заклинание, Ши Фэн ловко активировал Абсолютное время, прерывая заклинание Инки Рихтера и заставляя старика защищаться от техники меча Кайта с помощью его посоха. Маг, который не мог творить заклинания, был подобен тигру, у которого нет клыков и когтей. В таких обстоятельствах Инка Рихтер мог только беспомощно переносить атаки Ши Фэна и всех остальных.
Очень быстро один миллион НР Инка Рихтера стремительно падал.
Девяносто процентов... Семьдесят процентов... Тридцать процентов...
После более чем десяти минут тело Инки Рихтера, наконец, упало на пол, превратившись в изобилие опыта. С таким внезапным притоком опыта, Ши Фэн достиг двадцать четвёртого уровня.
После чего Ши Фэн отключил все ловушки в крепости Ассоциации Кровавой Руки. Теперь, когда больше не было ловушек, было бы намного проще иметь дело с вражескими NPC.
Внезапно Кола взволнованно подбежал к Ши Фэну и спросил:
– Лидер гильдии, я нашёл ключ рядом с телом этого старика. Как ты думаешь, что это такое?
– Ключ? – Ши Фэн был слегка озадачен. Логично, что ни один из NPC Ассоциации Кровавой Руки не должен бросать какие-либо предметы.
Ши Фэн взял у Колы пурпурно-золотой ключ и осмотрел его. На теле этого ключа были вырезаны сложные руны. К удивлению Ши Фэна, он не мог получить никакой информации о ключе. Всё отображалось как "неизвестно".
– Какой странный ключ, – в памяти Ши Фэна не было воспоминаний, в которых упоминался бы этот ключ. Однако, поскольку Инка Рихтер бросил его, это должно быть необычно. – Похоже, нам придётся искать оценщика после возвращения в Город Белой Реки.
Рассматривая неизвестный предмет, Ши Фэн вдруг вспомнил о дополнительном навыке своих Золотых Стигматов, Всеведущих глазах.
Всеведущие глаза могли получить всю информацию о любых предметах. Это умение было куда более удивительным, чем Оценивающие глаза оценщиков.
– Тогда давай посмотрим, – Ши Фэн активировал Всеведущие глаза и ещё раз взглянул на ключ в своей руке.
На этот раз отображаемая информация больше не была "неизвестной". Все секреты ключа раскрылись перед глазами Ши Фэна.
– На самом деле это волшебное оружие! – шок наполнил сердце Ши Фэна, когда он исследовал пурпурно-золотой ключ в своей руке.
– Магическое Оружие? – Кола не совсем понял слова Ши Фэна.
Фиолетовое Облако тоже смутилась. Переведя взгляд на Ши Фэна, девушка надеялась узнать у него, что такое магическое оружие.
Они впервые услышали такой термин.
– Магическое оружие – это не ортодоксальное оружие. Вы можете думать о нём как об обоюдоостром мече огромной силы. Это может либо поднять боевую мощь игрока до пугающих высот, либо полностью разрушить его, – объяснил Ши Фэн, улыбаясь. Он, естественно, заметил интерес этих двоих.
Ши Фэн никогда не раскрывал секрет Клинка Бездны другим. Кроме Блэки и Одинокого Снега, никто в гильдии не знал об этом. Вопросы, касающиеся магического оружия, имели первостепенное значение. По сравнению с посохом Блэки эпического ранга, магическое оружие было намного более ценным. В конце концов, оно было способно соперничать с легендарным оружием.
Если бы это было возможно, Ши Фэн хотел бы, чтобы Клинок Бездны в его руках стал эпическим оружием, а не магическим. Хотя его боевая мощь значительно уменьшилась бы, ему не пришлось бы беспокоиться о том, что Клинок Бездны может дать отпор.
Хотя Ши Фэн никогда лично не был свидетелем результата ответной реакции, он всё равно слышал слухи об этом. В прошлом многие первоклассные эксперты были поглощены своим собственным магическим оружием. Получив негативную реакцию, у этих первоклассных экспертов не было выбора, кроме как удалить свои учётные записи и начать всё заново. Такая высокая цена пугала даже Ши Фэна. В настоящее время у него не было другого выбора, кроме как постоянно улучшать себя – как в боевых техниках, так и в боевой мощи – чтобы противостоять будущей обратной реакции.
– Так получается, что магическое оружие настолько удивительно. Но, лидер гильдии, есть ли класс, который использует ключ в качестве оружия? Ни один из двенадцати основных классов в Божественном Домене, о которых я знаю, не использует ключ для атак, – спросил Кола.
– Есть. Однако это скрытый класс, – ответил Ши Фэн.
– Скрытый класс? Значит, в Божественном Домене действительно есть скрытые классы? Тогда, разве скрытые классы не удивительны? Лидер гильдии, возможно ли для нас перейти на скрытый класс? – доверие Колы к Ши Фэну давно достигло уровня слепой веры. У него не было ни малейшего сомнения в словах Ши Фэна. Если Ши Фэн сказал, что скрытые классы существуют в Божественном Домене, то для Колы они определённо существовали в Божественном Домене. Даже если бы не было никаких скрытых классов, Кола всё равно верил бы, что они есть.
– Старший брат Кола, чего ты так волнуешься? Ты должен позволить лидеру гильдии договорить, – Фиолетовое Облако также была очень заинтересована в том, что касается скрытых классов.
Увидев, что два члена отряда смотрят на него с таким пылом, Ши Фэн не смог удержаться от смеха, сказав:
– Этот скрытый класс называется Астромантом, и его можно считать ветвью классов магов. Любой маг или целитель может превратиться в Астроманта. Минимальное требование состоит в том, что вы должны сначала достичь двадцатого уровня. Что ещё более важно, вы также должны получить и завершить квест смены класса на скрытый. Между тем, этот ключ очень особенный. Это не только оружие, но и инструмент, предназначенный для запуска квеста смены класса на скрытый. Вам просто нужно принести этот ключ в Город Белой Реки, и вы автоматически получите квест на смену класса на скрытый.
– Лидер гильдии, а Астромант силён? Могу ли я продолжать лечение после того, как стану Астромантом?
Фиолетовое Облако внезапно разволновалась. По мере развития Нулевого Крыла количество сражений, в которых будет участвовать гильдия, будет увеличиваться. Хотя ей нравилось быть клириком, ее возможности явно были ограничены. В конце концов, когда все было сказано и сделано, клирик не был классом, ориентированным на борьбу. Фиолетовое облако тоже страстно желало сражаться. Она не хотела всегда стоять в тылу и получать защиту от других.
– Хотя это и называется скрытым классом, это не полный переход на другой класс. Это больше похоже на дополнительные уникальные навыки класса. Вы просто получите дополнительный набор навыков, который не принадлежит к вашему первоначальному классу. Недостатком этого является то, что вам потребуется в несколько раз больше времени, чтобы качать уровень, по сравнению с обычными классами. Кроме того, освоить системные навыки скрытого класса будет непросто. Проще говоря, после перехода в скрытый класс ваша жизнь станет намного сложнее, – объяснил Ши Фэн. – Кроме того, Астромант не является классом, подходящим для простого игрока. Управление у него очень сложное, и сложность по меньшей мере в два-три раза выше, чем у обычного мага. Если обычный игрок превратится в Астроманта, он может проигрывать бои с противниками, которых ему удалось победить в прошлом. С другой стороны, если успешно овладеть классом, даже если потом встретить кого-то, кто стал намного более могущественным, чем вы были в прошлом, вы всё равно можете избивать их до тех пор, пока их матери больше не узнают их. В целом, Астроманта можно считать очень экстремальным скрытым классом.
Увидев страстный взгляд Фиолетового Облака, Ши Фэн спросил:
– Ты хочешь перейти в этот скрытый класс?
– Кгм. Я не хочу всегда оставаться позади и лечить. Я хочу быть такой же, как старшая сестра Танцующее Пламя и старшая сестра Водяная Роза. Я тоже хочу иметь возможность сражаться с врагами на фронте, – Фиолетовое Облако кивнула. Затем она посмотрела на Ши Фэна и робко спросила: – Лидер гильдии, не могли бы Вы дать мне этот скрытый класс?
Фиолетовое Облако понимала, что ведёт себя эгоистично. В конце концов, она не сама добыла этот ключ. Более того, бесчисленное множество других членов гильдии были готовы сражаться за скрытый класс. В гильдии также были могущественные маги-эксперты, такие как Водяная Роза, Ледяная Королева Су Цяньлю, Блэки и многие другие. Если бы они сменили класс на Астроманта, то могли бы значительно увеличить силу гильдии. Для такой целительницы, как она, просто не было места.
Тем не менее она хотела внести больший вклад в гильдию.
Рот Колы расширился от удивления, когда он услышал слова Фиолетового Облака. Он не ожидал, что обычно тихая и милая Фиолетовое Облако сделает такой смелый шаг.
– Это... – Ши Фэн нахмурил свои острые брови, погружаясь в глубокое раздумье.
Глядя на серьёзное выражение лица Ши Фэна, Фиолетовое Облако начала паниковать.
– Лидер гильдии, контроль и техника Фиолетового Облака определённо первоклассны! Даже я ей не ровня! Ты не хочешь дать ей шанс? – Кола высказал своё мнение.
Немного подумав, Ши Фэн серьезно посмотрел на Фиолетовое Облако и сказал:
– Я не запрещаю тебе менять свой класс на Астроманта. Только этот ключ немного хлопотен. Если ты используешь этот ключ, чтобы преобразовать свой класс в Астроманта, твой путь в будущем будет чреват бесконечным количеством неприятностей. Ты даже можешь испортить свой аккаунт. Все твои усилия пойдут насмарку. Тогда, когда все будут находятся на сотом уровне, тебе придётся начинать с нуля. У тебя действительно есть мужество и решимость сделать это?
На самом деле, Ши Фэн не сомневался в контроле и методах Фиолетового Облака. Если бы он сам не обладал десятилетним опытом игры в Божественный Домен, Фиолетовое Облако, возможно, уже превзошла бы его.
Основываясь на стандартах Фиолетового Облака, она могла бы немедленно стать одним из лучших бойцов Нулевого Крыла, как только она станет Астромантом. Ши Фэн, естественно, будет счастлив этому.
Но то, что он сейчас держал в руке, было магическим оружием. Если бы это было легендарное оружие, а не магическое, парень охотно отдал бы его Фиолетовому Облаку без колебаний, стоило ей только захотеть. Магическое оружие, с другой стороны, имело свои плюсы и минусы, о которых Ши Фэн очень хорошо знал. До тех пор, пока игрок распечатывает магическое оружие и становится его контролером, в один прекрасный день он неизбежно столкнется с отрицательной реакцией магического оружия. Исходя из текущей ситуации, недостатки предоставления Фиолетовому Облаку магического оружия значительно перевешивали преимущества.
Самое главное, не каждый игрок мог справиться с давлением необходимости начинать все сначала.
– Лидер гильдии, я не боюсь неприятностей. Я только надеюсь, что смогу сделать больше для гильдии. Даже если однажды я вернусь в начало из-за этого предмета, у меня не будет сожалений. По крайней мере, я внесу большой вклад в нынешнее развитие гильдии, – Фиолетовое Облако посмотрела на Ши Фэна, ее глаза сияли убежденностью.
Столкнувшись с пристальным взглядом Фиолетового Облака, Ши Фэн внезапно вспомнил, каким он был тогда, и внезапно расхохотался.
– Вот именно! Чего тут бояться? В худшем случае это просто рестарт! – беспокойство, которое наполняло сердце Ши Фэна, исчезло. Затем он передал ключ Фиолетовому Облаку. – Этот ключ пока ещё запечатан. Вернувшись в Город Белой Реки, поищи кого-нибудь, кто сможет его вскрыть. После того, как он будет распечатан, ты автоматически получишь квест на смену класса на скрытый класс первого порядка.
– Спасибо, лидер! Я определённо не подведу вас! – Фиолетовое Облако искренне поблагодарила Ши Фэна, когда взволнованно получила пурпурно-золотой ключ.
После того, как Фиолетовое Облако получила ключ, её сердце забилось в ожидании. Девушке хотелось поскорее вернуться в город, снять печать с этого ключа и как можно скорее стать важной боевой силой для Нулевого Крыла.
Хотя гильдии в Городе Белой Реки в настоящее время, казалось, пребывали в мире на поверхности, под этой поверхностью бурлили подводные течения. Никто не знал, какие планы строят эти гильдии. Особенно это касалось Тёмной Звезды и Мировых Доминаторов. С какой стороны ни посмотри, это были не те гильдии, которые сдадутся, потерпев лишь одно или два поражения.
Тем не менее несмотря на то, что Нулевое Крыло заняло такое высокое положение, эти две гильдии фактически ничего не сделали. Как отсутствие их ответа могло не вызвать подозрений?
Хотя Фиолетовое Облако не знала, что задумали эти две гильдии, она была уверена в одном: пока Нулевое Крыло будет достаточно сильным, независимо от того, какие уловки или средства используют эти две гильдии, все будет бесполезно.
– Воспоминания звезды? – тихо пробормотала Фиолетовое Облако, проверив информацию о ключе в своих руках.
[Воспоминания Звезды] (волшебное оружие)
Ключ, принадлежащий древнему и великому Звёздному Мудрецу Рейнсу. Внутри этого ключа остаётся частица силы Звёздного Мудреца Рейнса. В настоящее время эта частица мощи Рейнса была запечатана таинственной силой, и информация о ключе может быть раскрыта только после того, как будет снята печать. Для сеятия этой печати требуется Великий Маг третьего порядка.
После того, как Ши Фэн использовал Всеведущие глаза на Воспоминаниях Звезды, часть информации, которая отображалась как "неизвестная", стала доступной.
Звёздный Мудрец Рейнс был одним из многих легендарных персонажей Божественного Домена. Даже среди легендарных персонажей Звёздный Мудрец Рейнс был одной из самых ослепительных фигур. Причина того, что класс Астромантов сумел стать могущественным и процветающим только в усилиях Звёздного Мудреца Рейнса. К сожалению, вместе с гибелью Звёздного Мудреца Рейнса весь класс Астромантов медленно канул в Лету. На сегодняшний день большинство людей уже забыли о существовании Астромантов.
Ши Фэн огляделся по сторонам и произнёс:
– Теперь, когда ловушки убраны, мы тоже должны вернуться.
Раз магический массив рубки управления был деактивирован, они должны были уничтожить всех NPC Ассоциации Кровавой Руки за пределами Города Крика, а также всех NPC внутри крепости. После этого квест Крестового Похода будет официально завершён.
* * *
Пока группа из четырёх человек Ши Фэна покидала крепость Ассоциации Кровавой Руки, в Городе Белой Реки произошёл крупный инцидент.
Первоначально члены Нулевого Крыла занимали лишь сороковую позицию в рейтинге Города Белой Реки. Однако, по прошествии ещё двух часов, Нулевое Крыло теперь отобрало все позиции рейтингового списка, вплоть до двадцатой. В настоящее время Нулевое Крыло было только в одинналцати местах от получения полной монополии на рейтинговый список.
На данный момент ни одной гильдии в Королевстве Звёзд и Луны не удалось полностью монополизировать рейтинговый список целого города. Если быть точным, никто даже не смел помыслить о таком подвиге. В конце концов, в каждом городе было много экспертов, и наверняка найдётся несколько сумасшедших, которые будут безумно качаться. Для одной гильдии было практически невозможно превзойти каждого игрока в городе.
Не говоря уже о том, что Город Белой Реки был не просто маленьким поселением. Напротив, это был самый важный город в восточном регионе Королевства Звёзд и Луны и пятый по величине во всём королевстве. Излишне говорить, что здесь собралось множество гильдий и экспертов, что очень затрудняло полную монополизацию рейтингового списка города.
Тем не менее сейчас Нулевое Крыло в самом деле находилось в шаге от того, чтобы свершить такой подвиг. Как могли игроки Города Белой Реки не волноваться по этому поводу? Но игроки, наиболее взволнованные этой ситуацией, были членами Нулевого Крыла. В этот момент многие члены Нулевого Крыла начали громко аплодировать на улицах, когда они отслеживали рейтинг, демонстрируя свою горячую поддержку Водяной Розе и остальным.
Конечно, в то время как некоторые радовались неизбежной монополии Нулевого Крыла, другие были обеспокоены этой ситуацией.
Когда Одинокий Тиран увидел, что члены Нулевого Крыла быстро догоняют его, то начал использовать все доступные ему средства для повышения уровня.
Одинокий Тиран послал за ещё шестьюстами игроками из Тёмной Звезды, чтобы помочь ему в прокачке. Затем он разделил этих шесть сотен игроков на тридцать команд по двадцать игроков. После этим командам было поручено собирать и убивать монстров вокруг Одинокого Тирана.
Как только команда собиралась убить монстров, которых они собрали, то немедленно приглашали в свою команду Одинокого Тирана, прежде чем этих монстров убить. Таким образом, Одинокий Тиран мог получить часть опыта без необходимости лично наносить смертельный удар. После того, как монстры были убиты, Одинокий Тиран покидал команду и присоединялся к другим командам. Включая несколько сотен игроков, которые помогали ему изначально, Одинокий Тиран теперь имел более тридцати команд игроков, которых он использовал для своей прокачки. Одинокий Тиран продолжал уходить и присоединяться к командам, накапливая большое количество опыта. Естественно, влияние на его скорость повышения уровня было очевидным.
Однако такой экстравагантный способ прокачки был возможен только потому, что Одинокий Тиран являлся лидером Гильдии Тёмной Звезды. Другие люди могли только с завистью смотреть на это. Даже магнаты не осмеливались таким методом поднимать свой уровень.
По правде говоря, сам Одинокий Тиран не хотел тратить впустую столько сил. Однако у него просто не было другого выбора. Несмотря на отправку толпы людей на поиски местонахождения Нулевого Крыла, никто не вернулся с положительными результатами. Одинокий Тиран не смог бы остановить прогресс Нулевого Крыла, даже если бы захотел.
Независимо от того, как сильно Одинокий Тиран ломал голову, он просто не мог понять, как члены Нулевого Крыла так быстро прокачивались. Даже когда он использовал такой экстравагантный способ повышения уровня, его скорость всё ещё была намного ниже их. Ладно ещё, если бы эта ситуация была ограничена только одним или двумя лицами в Нулевом Крыле. Но в реальности так быстро прокачивалась огромная группа игроков. Что же за метод они использовали, чтобы совершить такой подвиг?
Если бы Нулевое Крыло действительно вышвырнуло его из рейтингового списка, то он, как лидер Гильдии Тёмной Звезды, а также кто-то, кто был известен своим высоким уровнем, действительно стал бы посмешищем Города Белой Реки.
Следовательно, у Одинокого Тирана не было иного выбора, кроме как совершить столь неразумный шаг.
Однако с течением времени Одинокий Тиран всё больше пугался. Все в Городе Белой Реки тоже были очень удивлены. Причина в том, что скорость прокачки Нулевого Крыла не только не замедлилась, но каким-то образом даже ускорилась.
Рейтинг менялся практически каждые несколько минут.
Позиции, которые занимало Нулевое Крыло, быстро перешли с двадцатого на пятнадцатоп, затем поднялись до двенадцатого и, наконец, остановились на десятом. Теперь Одинокий Тиран был единственным игроком в рейтинговом списке, который не был частью Нулевого Крыла.
Одинокий Тиран ещё больше обезумел от этого зрелища.
– Заманить ещё монстров! Чем больше, тем лучше! Все остальные, отдайте мне все волшебные свитки, которые у вас есть! – глаза Одинокого Тирана в этот момент горели красным огнем. Он был похож на игрока, который проиграл все свои ставки и собирался поставить все на один последний бросок, – Чёрное Пламя, ты опоздал на сто лет, если думаешь, что можешь вышвырнуть меня из рейтингового списка!
Вскоре после этого Одинокий Тиран начал истерически использовать все виды атакующих магических свитков AоE, убивая сотни монстров, которых его подчинённые заманили. Каждый из этих атакующих магических свитков АоЕ был очень дорог, и они обычно рассматривались как стратегический запас гильдии. Но сейчас Одинокий Тиран обращался с этими магическими свитками как с игрушками, используя их с дикой самозабвенностью.
Шкала опыта Одинокого Тирана также в течение короткого периода времени взлетела. Однако, по сравнению с ростом опыта, поведение Одинокого Тирана было просто выбрасыванием денег на ветер.
Все члены Тёмной Звезды почувствовали боль в сердце при виде этого зрелища. Они смогли получить эти магические свитки только после того, как прошли через множество трудностей. Однако теперь все их усилия пошли прахом, чтобы позволить Одинокому Тирану быстро поднять уровень. Несмотря на душевную боль, члены Тёмной Звезды ничего не могли поделать с ситуацией. В конце концов, человек, занимающий должность лидера гильдии, был не кем-то из них, а Одиноким Тираном.
Многие люди начали сожалеть о своем решении присоединиться к Тёмной Звезде вместо Нулевого Крыла.
С таким эгоистичным лидером гильдии, будет ли вообще у Тёмной Звезды будущее?
Напротив, Чёрное Пламя, лидер гильдии Нулевого Крыла, не колеблясь бросился на помощь, чтобы спасти своих братьев и сестёр по оружию от издевательств. Когда основные члены Нулевого Крыла были окружены в Лесу Серебряных Листьев, Чёрное Пламя в одиночку вторгся на вражескую территорию. Более того, после войны он даже потратил огромные суммы денег, чтобы компенсировать своим членам гильдии убытки. По поведению Чёрного Пламени можно было понять, что он был человеком, который предпочел бы сам нести страдания, чем позволить обидеть своих братьев и сестер.
Если у них может быть такой лидер гильдии, что с того, что им придётся страдать?
* * *
Тогда же, когда Одинокий Тиран истерично использовал магические свитки…
Команда из ста человек Нулевого Крыла также была в разгаре убийства оставшихся элит пятидесятого уровня первого порядка Ассоциации Кровавой Руки.
Чтобы справиться с этими NPC пятидесятого уровня, Блэки использовал Звезду света, в то время как Ши Фэн применил Огненный шторм. Обычные охранники Ши Фэна также использовали все свои АоЕ навыки. Сцена битвы была похожа на Армагеддон; даже NPC пятидесятого уровня первого порядка не могли выдержать эту безжалостную бомбардировку.
Вскоре после этого элиты Ассоциации Кровавой Руки начали умирать одна за другой. Одновременно полоски опыта каждого из Нулевого Крыла взлетели, как ракета.
Причина столь быстрого повышения уровня была проста. Прежде всего, NPC первого порядка при смерти давали гораздо больше опыта, чем обычные NPC. Во-вторых, большинство членов Нулевого Крыла были только двадцатого уровня, в то время как остальные были лишь на несколько уровней выше, поэтому бонусный опыт, который они могли получить от убийства NPC пятидесятого уровня, был щедрым. Когда оба эти фактора были объединены, уровень команды Нулевого Крыла из ста человек, естественно, увеличился не по дням, а по часам.
После того, как несколько десятков элит Ассоциации Кровавой Руки умерли, каждый из Нулевого Крыла поднялся до уровня двадцать первого или выше, мгновенно монополизировав все сто мест в рейтинге Города Белой Реки.
В этот момент все игроки в Городе Белой Реки замолчали.
Нулевое Крыло сделало это. Нулевое Крыло фактически полностью заняло первые сто мест в рейтинге.
Зрелище ошеломило Одинокого Тирана. Он даже забыл воспользоваться волшебным свитком, который держал в руках.
Одновременно по всему Королевству Звёзд и Луны прозвучала серия системных уведомлений.
Системное объявление региона Королевства Звёзд и Луны: поздравляем Нулевое Крыло с тем, что оно стало первой гильдией, монополизировавшей топ-10 рейтинга города! Награда: 100 золотых монет, 5000 популярности гильдии и 1000 репутации гильдии.
Системное объявление региона Королевства Звёзд и Луны: поздравляем Нулевое Крыло с тем, что оно стало первой гильдией, монополизировавшей топ-30 рейтинга города! Награда: 200 золотых монет, 10 000 популярности гильдии и 3000 репутации гильдии.
Системное объявление региона Королевства Звёзд и Луны: поздравляем Нулевое Крыло с тем, что оно стало первой гильдией, монополизировавшей топ-100 рейтинга города! Награда: титул "Заслуженная Гильдия", 500 золотых монет, 30 000 популярности гильдии и 7 000 репутации гильдии.
Первоначально попытка Нулевого Крыла монополизировать рейтинговый список была ограничена только Городом Белой Реки. Поэтому, кроме игроков, базирующихся в Городе Белой реки, никто в Королевстве Звёзд и Луны не обратил особого внимания на этот инцидент. Однако появление этих трёх системных уведомлений ошеломило каждого игрока в Королевстве Звёзд и Луны. Игроки, которые в данный момент находились в подземелье, не были исключением. В этот момент все были шокированы, когда увидели эти системные уведомления.
Одного только количества золотых монет было достаточно, чтобы крупные гильдии многих городов почувствовали зависть и ненависть.
Из трёх наград Нулевое Крыло получило в общей сложности восемьсот золотых монет.
На этом этапе игры большая гильдия в своих фондах будет иметь только около дюжины золотых монет. В конце концов, заработать внутриигровую валюту в Божественном Домене было непросто. Хотя игроки с каждым днём достигали всё более высоких уровней и зарабатывали больше денег, чем раньше, их ежедневные расходы также непреднамеренно увеличивались. Проще говоря, в Божественном Домене было слишком много аспектов, где требовалось тратить деньги.
Например, ремонт снаряжения…
Например, обучение навыкам…
Например, покупка зелий, точильных камней и других предметов первой необходимости для приключений…
Самое главное, отели и ежедневное питание. Первоначально, до первой эволюции Божественного Домена, игрокам не нужно было отдыхать в отеле. Они также не нуждались в еде. Однако после того, как Божественный Домен эволюционировал, если игроки в течение длительных периодов времени не отдыхали, их психическое состояние начинало ухудшаться. Если бы игроки не потребляли пищу долгое время, хотя с атрибутами их персонажа не произошло бы никаких изменений, физическое состояние их тела оказалось бы затронуто. Это, в свою очередь, снизило бы эффективность игрока при гринде монстров и прокачке.
Из-за этих аспектов у игроков редко было много денег в их кошельках. На самом деле, их финансы были даже скуднее, чем до первой эволюции Божественного Домена.
Тем не менее именно по этой причине многие незаметные профессии мирных занятий начали получать внимание от игроков и стали быстро развиваться. В конце концов, основные профессии мирных занятий были не единственными классами, которые могли заработать много денег. Даже не популярные профессии мирных занятий могут достичь аналогичных результатов.
Что касается гильдий, то они едва сводили концы с концами. Если бы у различных крупных гильдий не было собственных крупных команд по фарму, их развитие давно бы застопорилось.
Для любой гильдии в Королевстве Звёзд и Луны восемьсот золотых были астрономической суммой денег.
Если раньше другие считали, что Нулевое Крыло – очень хорошая гильдия в Королевстве Звёзд и Луны, то теперь в этом королевстве Нулевое Крыло будет известно как отличная гильдия.
В этот момент посты, относящиеся к Нулевому Крылу, наводнили официальные форумы Королевства Звёзд и Луны, и в каждом отображался шок от достижений Нулевого Крыла.
"Снова Нулевое Крыло. Сначала это была резиденция гильдии. Теперь они полностью заняли все места в рейтинге Города Белой Реки; это подвиг, который не удалось совершить даже первоклассным гильдиям. Тем не менее такая недавно созданная гильдия, как Нулевое Крыло, действительно сделала это. С такой скоростью, разве Нулевое Крыло не станет повелителем Королевства Звёзд и Луны?"
"Почему Нулевое Крыло не может начать вербовку в нашем городе? Если они начнут вербовку, я определённо буду первым, кто зарегистрируется!"
"Я слышал, что Нулевое Крыло собирается снова начать вербовку. Думаю, я просто перееду в Город Белой Реки. Хотя мне придётся потратить немного денег, если я могу присоединиться к такой хорошей гильдии, разве какие-то мелкие траты что-то значат?"
"Действительно. Я слышал, что преимущества, предлагаемые Нулевым Крылом, превосходны. Члены Гильдии даже имеют возможность брать в аренду отдельные комнаты внутри резиденции гильдии и накапливать бафф двойного опыта. Если я смогу присоединиться к Нулевому Крылу, даже потратив двадцать серебряных монет, это будет стоить того!"
Многие игроки по всему Королевству Звёзд и Луны начали выражать мысли о присоединении к Нулевому Крылу. Ранее многие игроки жаловались на то, что Нулевое Крыло набирало членов только в Городе Белой Реки. Однако, поскольку Нулевое Крыло становилось всё более ослепительным, количество игроков, желающих присоединиться к гильдии, определённо увеличивалось. Если игроки не воспользуются этим шансом, чтобы присоединиться сейчас, в будущем конкуренция может стать ещё более интенсивной. В то время они не смогли войти в Нулевое Крыло, даже если бы захотели. Кроме того, если они присоединятся к Нулевому Крылу на ранних этипах, они также смогут быстрее накапливать очки вклада гильдии и раньше воспользоваться различными преимуществами гильдии.
– Большой брат Теневой Меч, у нас недостаточно средств на оплату телепортации одного человека, даже если мы сложим наши активы вместе. Почему бы нам не пропустить этот набор Нулевого Крыла и не подождать следующего? – предположила высокая и стройная женщина рыцарь-хранитель. Женщина была экипирована в солянку из обычного и бронзового снаряжения. Большими блестящими глазами она посмотрела на крепкого на вид берсерка, стоящего перед ней, и добавила. – В Городе Зелёного Камня сейчас ведётся набор у нескольких первоклассных и второклассных гильдий. С нашей силой у нас не будет проблем с присоединением к ним. Так зачем тратить столько денег на поездку в Город Белой Реки?
– Горлица, ты не понимаешь. Я не спешу присоединиться к Нулевому Крылу из-за их славы. Я планирую присоединиться к ним, чтобы улучшить свою силу. На сколько лет я застрял в узком месте и никогда не мог прорваться. Когда я смотрел боевые видео Чёрного Пламени и Е Фэна, я многому у них научился. Однако то, что можно узнать из просмотра видео, всегда ограничено. Если я хочу еще больше совершенствоваться, мне нужно пойти и лично испытать такие битвы. Между тем, присоединение к Нулевому Крылу было бы самым быстрым способом сделать это, – объяснил берсерк с ником Теневой Меч, покачав головой. – Если у нас не будет денег, я просто использую все кредиты, которые до этого накопил, чтобы купить несколько серебряных монет. Тогда нам должно хватить.
– Большой брат Теневой Меч, ты не можешь! Ты сэкономил эти деньги, чтобы присоединиться к городскому соревнованию по боевым искусствам! – с тревогой возразила рыцарь-хранительница с ником Горлица.
Теневой Меч отмахнулся, мягко говоря:
– Тебе не нужно беспокоиться об этом. Если я не смогу поднять свою нынешнюю силу, я только стану посмешищем, присоединившись к боевым соревнованиям.
– Я понимаю... – Горлица беспомощно кивнула.
В то же время, многие игроки по всему Королевству Звёзд и Луны начали планировать поездку в Город Белой Реки. Каждый из этих игроков достиг определённого уровня. В конце концов, плата за телепортацию, необходимая для поездки в Город Белой Реки, была недешевой. Возможность собрать столько денег была также доказательством собственных способностей.
* * *
В то время как все в Королевстве Звёзд и Луны обсуждали Нулевое Крыло…
Город Крик, крепость Ассоциации Кровавой Руки.
Под руководством Ши Фэна команда из сотни человек Нулевого Крыла и сорока восьми охранников пятидесятого уровня первого порядка зачистили всех рыцарей ассоциации внутри крепости и прибыли к дверям, ведущим к скрытому складу.
Двери в тайный склад Ассоциации Кровавой Руки были сделаны из чрезвычайно прочной стали. Пара толстых дверей не то, что могли раздвинуть лишь горстка игроков. Результат был бы тем же самым, даже если включить Ши Фэна, того, кто обладал ошеломляющим количеством силы.
– Давай откроем её вместе.
Следуя команде Ши Фэна, все начали толкать эту пару больших створок.
Объединив силы всех игроков и охранников пятидесятого уровня первого порядка, команда едва смогла раздвинуть большие двери. Кроме того, скорость, с которой открывались двери, была чрезвычайно медленной.
Потратив более десятка минут на толчки, команда, наконец, преуспела в том, чтобы полностью раздвинуть эти большие двери. Одновременно, пространство внутри скрытого склада предстало перед всеми.
Помещение внутри склада было очень большим и просторным, как спортивный зал. Десятки металлических колонн выстроились вдоль стен здания. Однако в этот момент никто не обратил внимания на обустройство скрытого склада. Вместо этого все глаза были сосредоточены в центре открытого пространства. В этом районе была небольшая гора сокровищ. С одного взгляда на этой горе золота можно было сразу же обнаружить множество стоящих сундуков с сокровищами. Одни только сундуки, которые можно было увидеть, уже исчислялись десятками. Более того, большинство этих сундуков были ранга таинственного железа; нашлось даже несколько мифриловых.
– Лидер гильдии, мы богаты! – у Блэки потекли слюнки, когда он посмотрел на все эти сундуки с сокровищами, а также на золотые монеты и другие различные предметы, разбросанные по скрытому складу.
– Это награда за выполнение квеста Крестового Похода? – хотя сама Водяная Роза была богатой принцессой, она всё равно была потрясена видом горы сокровищ перед ней. Только теперь она по-настоящему поняла, почему Ши Фэн сказал, что депозит в тридцать золотых монет для квеста Крестового Похода был очень дешевой ценой.
По сравнению с горой золота перед ней, тридцать золотых монет вообще не стоили упоминания.
В этот момент глаза Снежной Гусыни практически сияли. Она не могла удержаться от желания немедленно вскочить и нырнуть в эту гору золота.
Однако Снежная Гусыня не бросилась вперёд.
Как место, где Ассоциация Кровавой Руки хранила свои сокровища, этот скрытый склад, естественно, имел охрану.
В общей сложности восемь Механических стражей и один Механический убийца стояли на краю кучи ценностей. Кроме того, над горой имелся ещё и магический барьер. Если не убрать этот магический барьер, никто и думать не мог о получении богатств.
– Похоже, мы сможем получить клад только после победы над этими механическими охранниками.
Взгляд Ши Фэна медленно переместился на девять гигантских механических стражей.
Скрытый склад был самым важным местом Ассоциации Кровавой Руки. В конце концов, на складе хранились все сокровища, собранные за многие годы. Естественно, безопасность этого скрытого склада также была бы самой интенсивной.
NPC за пределами этого скрытого склада, в большинстве случаев, будут составлять сорок процентов боевой мощи Ассоциации Кровавой Руки. Между тем, оставшиеся 60% будут девять гигантских механических стражей, охраняющих тайный склад внутри.
Боевая мощь этих девяти механических охранников превзошла боевую мощь тысяч NPC. Можно только представить, насколько мощными были эти роботы.
[Механический страж] (лорд)
Уровень: 30
НР: 1 500 000/1 500 000
[Механический убийца] (верховный лорд)
Уровень: 50
HP: 9 000 000/9 000 000
Все почувствовали, как их душа ушла в пятки, когда они увидели блестящие чёрные тела Механических стражей. В командных подземельях монстры ранга лордов, были отнесены к категории Боссов. Что касается полевых Боссов, хотя у этих Механических стражи было меньше здоровья, чем у Боссов командных подземелий того же уровня, их сила атаки и защита были намного выше. Полевые Боссы были намного сильнее, чем Боссы подземелий того же уровня, и дюжина игроков не могла сравниться с ними.
Что касается верховного лорда Механического убийцы, Босс такого ранга будет появляться только в командных подземельях адского режима на двадцать человек или командных подземельях тяжёлого режима на пятьдесят человек. Более того, Механический убийца перед ними был Боссом верховным лордом пятилесятого уровня. Группе игроков двадцатого уровня было просто невозможно его убить. Одно только подавление уровня сделало бы игроков совершенно беспомощными. Проще говоря, даже если Механический убийца решит стоять, не предпринимая никаких действий, команда из ста человек Ши Фэна всё равно не сможет его убить.
– Боюсь, что нашей боевой мощи может немного не хватить, – беспомощно заключила Водяная Роза, наблюдая за девятью механическими охранниками.
Им понадобится около пятидесяти игроков тридцатого уровня, чтобы справиться с одним Механическим стражем. Другими словами, им понадобится около четырёхсот игроков, чтобы справиться с восемью Механическими стражами перед ними. Кроме того, все четыреста игроков должны были быть тридцатого уровня.
Что касается Механического убийцы, при нормальных обстоятельствах им понадобилось бы по крайней мере триста игроков пятидесятого уровня пепвого порядка, чтобы его атаковать. Их нынешний состав не имел никакой надежды против такого монстра.
Кроме того, эти девять механических охранников определённо будут работать вместе, чтобы отразить вторжение. Перед лицом такой защиты команда Ши Фэна превратится в самую мелкую пыль.
Ши Фэн осмотрел своё окружение.
Вокруг скрытого склада стояло множество железных столбов. Более того, они были невероятно плотными и почти неразрушимыми. Между тем, у монстров механического типа была одна общая слабость. Хотя монстры механического типа обладали чрезвычайно высоким сопротивлением магии, защитой и силой атаки, эти монстры обычно имели очень медленную скорость передвижения. Их скорость атаки также была очень медленной. Кроме того, девять механических охранников были большими, поэтому они не могли легко маневрировать между большими железными столбами.
Внезапно, в голове Ши Фэна возникла идея.
– Танцующее Пламя, возьми эти промежуточные Ледяные гранаты. В начале рейда я хочу, чтобы каждый из вас выманил одного из этих Механических стражей. Что касается Механического убийцы, предоставь его мне. Все остальные, атакуйте Механических стражей с NPC-охранниками. Помните, не позволяйте ни одному из этих монстров приблизиться к вам. Кроме того, не забудьте уклониться от навыков этих механических монстров. Хотя они двигаются медленно, навыки, которыми они обладают, компенсируют скорость.
После указаний, Ши Фэн достал стек промежуточных Ледяных гранат и передал их Танцующему Пламени и семи другим членам Нулевого Крыла с самыми высокими скоростями движения.
К этому времени все уже полностью осознали, насколько сильны Ледяные гранаты, особенно если их использовать в командном бою. После войны с Мировыми Доминаторами Ши Фэн послал Водяную Розу в Город Чёрного Крыла, чтобы купить их побольше.
Однако они не приобрели много промежуточных Ледяных гранат.
Промежуточные Ледяные гранаты могли нанести восемьсот единиц урона льдом целям, находящимся на семидесятом уровне или ниже, замораживая их на пять секунд и снижая их скорость передвижения на шестьдесят процентов в течение двенадцати секунд. Однако каждая промежуточная ледяная граната стоила десять серебряных монет. Они определённо не были дешевыми. Водяная Роза купила только двести промежуточных Ледяных гранат. Тем не менее общая сумма достигла двадцати золотых монет. Цена беспокоила и огорчала её. Однако девушка знала, насколько мощными были эти предметы. Так что, даже если они были дороже, игроки всё равно должны были купить несколько в качестве резерва.
В этот момент Ши Фэну было наплевать на стоимость промежуточных Ледяных гранат. В конце концов, полагаться на снижение скорости движения и навыки контроля охранников NPC было бы недостаточно, чтобы прижать этих механических монстров.
После чего Ши Фэн назначил каждому члену команды свои задачи.
Их главная цель состояла в том, чтобы обойти вокруг железных столбов и воспользоваться шансом убить этих медленных механических монстров, хотя основными дамагерами будут охранники Ши Фэна.
– Начинайте!
В тот момент, когда Ши Фэн отдал приказ, все начали действовать. Сначала, Танцующее Пламя и другие выманили восемь Механических стражей прочь. Затем Ши Фэн бросился к Механическому убийце. Когда он был всего в сорока метрах, он бросил Пылающий метеор в монстра ранга верховного лорда. Полоска пламени мгновенно ударила Механического убийцу в лоб.
Чёрт!
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Ши Фэн горько улыбнулся, увидев повреждения, появившиеся над головой Механического убийцы.
Что такое "бесполезное действие"? Это "бесполезное действие".
Столкнувшись с девятью миллионами HP Механического убийцы, две единицы урона не были даже укусом комара. В бою Механический убийца восстанавливал один процент от своего максимального здоровья каждые пять секунд. Другими словами, Механический убийца мог восстанавливать девяносто тысяч НР каждые пять секунд…
Однако Ши Фэн уже достиг своей цели.
Мрачные глаза Механического убийцы внезапно загорелись и вспыхнули красным. Он тут же вытащил из-за спины зазубренный двуручный меч и медленно двинулся к Ши Фэну. Несмотря на то, что Механический убийца двигался медленно из-за своего гигантского тела, каждый шаг покрывал больше дюжины метров. Он был ничуть не медленнее обычных игроков.
Приближаясь к Ши Фэну, Механический убийца показал подобную человеку усмешку. Ши Фэн был слегка удивлён, так как не ожидал, что механический монстр будет обладать таким высоким интеллектом. В прошлом он никогда не встречал такого монстра. Обычно только высокоуровневые NPC демонстрировали бы такое поведение.
– Давай, иди ко мне. Посмотрим, сможешь ли ты от меня избавиться.
Ши Фэн показал спокойную улыбку. Затем он снова швырнул Пылающий метеор в Механического убийцу. Он активировал Порыв ветра и побежал к углу скрытого склада, заманивая Механического убийцу подальше от Механических стражей.
После активации Порыва ветра, скорость движения Ши Фэна достигла пугающих высот. Кроме того, Ши Фэн также использовал Ауру Ветра Кольца Семи Светил, увеличив свою скорость движения ещё на двадцать процентов.
Однако, даже с обоими эффектами, Механический убийца был всё ещё быстрее, чем Ши Фэн. Расстояние, которое молодой человек преодолел за несколько шагов, заняло у Механического убийцы всего один шаг. Когда расстояние между ними сократилось до двадцати метров, Механический убийца резко замахнулся своим огромным мечом на Ши Фэна, справляясь с оружием одной рукой.
Было видно, что между Механическим убийцей и Ши Фэном всё ещё оставалось расстояние в двадцать метров. Хотя зазубренный двуручник механического убийцы был очень большим и длинным, он не мог поразить Ши Фэна. И всё же Механический убийца предпочел взмахнуть своим огромным мечом.
Когда зазубренный двуручный меч опустился, он издал громкий грохот. Даже воздух вокруг большого меча сжался и стал чрезвычайно тяжелым. Внезапно десятки воздушных клинков выстрелили в сторону Ши Фэна.
Лезвия напоминали стену воздуха, давящую на Ши Фэна. Промежутки между воздушными лопастями просто не позволяли Ши Фэну уклоняться. Более того, они охватывали пугающий диапазон. Ши Фэн не смог бы увернуться от них, даже если бы захотел.
И все же, если Ши Фэн примет атаку в лоб, клинки оборвут его жизнь.
Защитный клинок не изменит исхода. Максимум навык мог помочь Ши Фэну блокировать девять воздушных клинков.
"Он уже использует навык? Как и ожидалось, верховный лорд не даст игрокам никаких шансов. Обычному игроку было бы просто невозможно спастись живым."
Ши Фэн был крайне удивлен. Он не ожидал, что Механический убийца так скоро воспользуется столь мощным навыком. Однако со стороны Механического убийцы было бы выдавать желаемое за действительное, если он думал, что сможет так легко убить Ши Фэна.
В следующее мгновение Ши Фэн внезапно взлетел.
В самый последний момент парень вылетел из зоны действия воздушных клинков, оставив после себя остаточные изображения, бросившись к ближайшему железному столбу.
Это был не что иное, как эффект всадника ветра, активируемый навык Ауры Ветра.
[Всадник ветра]
Обеспечивает временное увеличение скорости полёта и движения на 100% в течение 15 секунд.
Время восстановления: 2 минуты
Механический убийца сердито взревел. Ему на самом деле не удалось убить муравья, подобного Ши Фэну, одним ударом. Это было просто унизительно. После этого Механический убийца больше не владел своим зазубренным большим мечом одной рукой. Вместо этого он взмахнул двуручником обеими руками.
Бум!
Зазубренный двуручный меч вонзился в твёрдую землю.
Внезапно весь склад задрожал. С Механическим убийцей в качестве эпицентра земля начала трескаться. Покрывая радиус около сеидесяти метров, потоки воздуха взлетали с земли, уничтожая все на своем пути.
Атака захватила одного несчастного охранника пятилесятого уровня первого порядка, мгновенно его убив.
Сила навыка ошеломила всех.
Это было просто невероятно.
Охранник пятидесятого уровня первого порядка имел более ста тысяч HP. И все же он исчез в одно мгновение…
Это была не первая встреча Ши Фэна с верховным лордом. Тем не менее Ши Фэн мог с уверенностью сказать, что верховный лорд определённо не был способен мгновенно убить NPC первого порядка того же уровня.
Теперь и нескольких тысяч игроков пятидесятого уровня первого порядка было бы недостаточно, чтобы уничтожить Механического убийцу.
К счастью, Ши Фэн активировал Всадника ветра, так что ему едва удалось избежать навыка Механического убийцы. В этот момент, когда Ши Фэн снова посмотрел на Механического убийцу, он был потрясён, увидев жестокую улыбку на его лице. Видя это, Ши Фэн подумал о маловероятной возможности. Внезапно, тело Ши Фэна задрожало, когда его охватил ужасающий холод.
– Плохо, это мутант! Всем немедленно покинуть склад! Бегите как можно дальше! – крикнул Ши Фэн.
В этот момент, различные эмоции прошли через сердце Ши Фэна. Первоначально, Ши Фэн держал всё под своим контролем. Однако он никак не ожидал, что такое может произойти. Стоило начать с того, что на данном этапе игры такого рода вещи просто не могли существовать. И всё же это произошло.
Хотя приказ Ши Фэна смутил своих товарищей по гильдии, они выполнили его без колебаний. Следуя команде Ши Фэна, все выбежали из тайного склада. В то же время, Ши Фэн также поручил своим обычным охранникам остаться позади и сдержать Механического убийцу, давая каждому шанс убежать.
Однако перед лицом Механического убийцы охранники пятидесятого уровня первого порядка, которые были непреодолимыми существами для игроков, не могли выдержать ни одного удара.
– Лидер гильдии, что происходит? – Водяная Роза не могла поверить своим глазам.
Охранники пятидесятого уровня первого порядка фактически умирали от одного удара.
Один удар!
В этот момент Водяная Роза была не единственным человеком, у которого были вопросы. Все в команде были ошеломлены и сбиты с толку.
Такое мощное чудовище больше не принадлежало к категории верховных лордов.
Однако в этот момент ни у кого не было времени задавать свои вопросы. Более дюжины охранников, отправленных сдерживать Механического убийцу, уже пали. Более того, от начала до конца прошло всего несколько коротких секунд.
– Не спрашивайте! Просто бегите! Бегите как можно дальше! Ни в коем случае не поворачивайте назад! – крикнул Ши Фэн, бросая промежуточную Ледяную гранату. Пока что Всадник ветра ещё действовал, поэтому Ши Фэн воспользовался своей скоростью, чтобы задержать Механического убийцу настолько, насколько это было возможно.
Первоначально, промежуточная Ледяная граната могла нанести восемьсот единиц урона льдом монстрам, находящимся на семидесятом уровне или ниже и заморозить их на пять секунд. Однако, при использовании на Механическом убийце, промежуточная Ледяная граната нанесла только сто единиц урона. Эффект замораживания длился всего одну секунду.
Хотя это была всего одна секунда, она была достаточно эффективна для Ши Фэна.
К счастью, откат между использованием Ледяных гранат также составлял одну секунду, что позволяло Ши Фэну постоянно замораживать Механического убийцу.
Ши Фэн бросал одну ледяную гранату за другой, задерживая Механического убийцу более чем на двадцать секунд. В это время его команда, наконец, покинула скрытый склад.
– Лидер гильдии, мы покинули склад, – отчиталась Танцующее Пламя в командном чате.
– Нет! Я же сказал бежать как можно дальше! Немедленно покиньте Город Крик! – приказал Ши Фэн.
Сейчас никто, кроме Ши Фэна, не знал, что означает появление мутанта. Однако у Ши Фэна не было времени объясняться. Если они не убегут достаточно быстро или далеко, последствия будут ужасными.
Услышав взволнованный тон Ши Фэна, все из Нулевого Крыла поняли, что ситуация не так проста, как кажется.
С тех пор как Ши Фэн отдал приказ, никто из них не стал медлить. Один за другим они быстро побежали к выходу из крепости Ассоциации Кровавой Руки.
Сила Механического убийцы была просто ужасающей. Он не только обладал навыками разрушения регионального масштаба, но и мог убить NPC пятидесятого уровня первого порядка с одного удара.
Если бы это был всего лишь навык разрушения регионального масштаба, они могли бы справиться с ним. Ключевым моментом стало то, что даже основные атаки Механического убийцы могли мгновенно убить охранника NPC с более чем сотней тысяч HP. На этой стадии игры у игроков не было никакой надежды победить Механического убийцу.
– Лидер гильдии, будь осторожен, – Танцующее Пламя сжала кулаки. Ее сердце переполняло нежелание.
– Да, – просто ответил Ши Фэн. В данный момент он не мог расслабиться, как раньше.
Его нынешние враги не ограничивались только Механическим убийцей. Они также включали восемь других Механических стражей.
До этого эти Механические стражи выбегали из скрытого склада в погоне за другими членами Нулевого Крыла. Однако после того, как все сбежали со склада, Механические стражи бросились назад, чтобы разобраться с Ши Фэном.
Ши Фэну было чрезвычайно сложно замедлить движения Механического убийцы, одновременно уклоняясь от атак восьми Механических стражей.
Когда всё было сказано и сделано, Ши Фэн был всего лишь мечником двадцать четвертого уровня нулевого порядка. Только активировав все спасательные навыки, которыми он обладал, юноша едва мог избежать смерти. Однако у него уже заканчивалось топливо.
– Чёрт бы вас побрал, идиотов! Я явно сейчас вам помогаю, а вы, идиоты, пытаетесь убить меня! Поскольку вы все так сильно желаете смерти, я исполню ваше желание! – Ши Фэн посмотрел на восемь Механических стражей, которые в гневе сосредоточили на нём свои атаки. Затем, вместо того, чтобы бросить промежуточную Ледяную гранату в его руке в Механического убийцу, Ши Фэн направил её на Механических стражей, нападающих на него.
– Развлекайтесь друг с другом. Чёрт бы вас побрал, ублюдки.
Заморозив восемь Механических стражей, Ши Фэн достал из сумки свиток Скорости и воспользовался им. Его скорость движения снова возросла. Затем он направился прямо к выходу со скрытого склада.
– Вы все умрёте! – Механический убийца издал механический рёв, вырвавшись из своего ледяного заточения. Весь склад содрогнулся от его могучего крика.
Механический убийца мгновенно шагнул вперёд и бросился на убегающего мечника.
Однако, двигаясь вперед, Механический убийца оказался заблокирован восемью застывшими Механическими стражами. Без малейшего колебания монстр замахнулся своим огромным мечом на одного из своих предполагаемых союзников. Удар отправил одного из тяжёлых, более шести футов ростом охранников в полёт. Сделав восемь быстрых последовательных взмахов, Механический убийца послал всех восьмерых Механических стражей в стены склада.
– в этот момент Ши Фэн наконец-то смог увидеть реальный урон Механического убийцы.
Основной удар от его большого меча поглотил более трёхсот тысяч НР у каждого из Механических стражей.
Другими словами, Механический убийца мог легко убить Механического стража тридцатого уровня с помощью всего пяти обычных атак.
С такой силой Механический убийца мог без особых усилий уничтожить стартовый город.
– Похоже, о бегстве в город не может быть и речи, – Ши Фэн нахмурился, оценивая боевую мощь Механического убийцы.
Мутанты были особым существом в Божественном Домене. Они не были связаны логикой игры. Обычно мутанты рождались от мутировавших монстров. Однако скорость размножения мутанта в Божественном Домене была столь же низкой, как и скорость получения Камня удачи.
Законы системы не имели никакого влияния на этих мутантов, и они были полностью независимыми существами. Они могли забредать в любой район, нападать и уничтожать любое живое существо, попадавшееся им на пути.
В прошлой жизни Ши Фэна, каждый раз, когда в Божественном Домене появлялся мутант, за этим следовала катастрофа. Мутанты были похожи на различные стихийные бедствия в реальном мире, и они не были чем-то, с чем мог справиться соло-игрок.
Мутанты обладали интеллектом в несколько раз выше, чем обычные монстры, и они были практически на том же уровне, что и высокоуровневые NPC. Кроме того, когда монстр мутировал, его боевая мощь увеличивалась в несколько раз.
Ши Фэн встречался с мутантом в прошлом. Мутант изначально был обычным монстром восьмидесятого уровня. Однако после того, как он мутировал, он мгновенно убил игрока уровня семьдесят пятого уровня второго порядка, который в то время был его противником.
Если игрок уровня семьдесят пятого уровня второго порядка обладал невероятными техниками, солирование монстра аосьмидесятого уровня ранга лорда было только вопросом времени. Естественно, если бы такой игрок захотел сбежать, у него не было бы с этим проблем. Тем не менее столкнувшись с обычным монстром восьмидесятого уровня, игрок семьдесят пятого уровня второго порядка не имел шансов на побег. Конечно, одной из причин гибели этого игрока была халатность. Однако тот факт, что обычный монстр восьмидесятого уровня был способен мгновенно убить игрока семьдесят пятого уровня второго порядка, ясно показывал, насколько сильнее он стал после превращения в мутанта.
После чего этот мутировавший обычный монстр стал кошмаром игроков.
К тому времени, когда все узнали о существовании мутанта, от его рук погибли более десяти тысяч игроков. Что ещё более важно, монстр-мутант становился сильнее, чем больше он убивал.
Этот инцидент привлёк внимание многих крупных гильдий. Основываясь на знаниях каждого, чем сильнее был монстр, тем лучше было качество предметов, которые он бросал. Это был железный закон Божественного Домена, и даже мутанты не должны были быть исключением из этого правила.
Поскольку этот мутировавший монстр был настолько силён, будучи даже сильнее, чем верховный лорд того же уровня, добыча с него была бы великолепна.
Таким образом, различные гильдии в то время послали свои собственные армии, чтобы охотиться на этого мутанта. В то время было отправлено более ста тысяч игроков, и все они были выше семидесятого уровня. Среди них даже были профессиональные эксперты второго порядка.
Битва между мутантом и армией игроков потрясла небо и землю. В результате той войны был даже уничтожен город новичков.
Хотя армия игроков в конце концов успешно убила мутанта, потери, которые они понесли, были огромны. Из ста тысяч посланных игроков выжило менее трёх тысяч...
Между тем, мутант перед Ши Фэном мутировал из монстра верховного лорда. В настоящее время Механический убийца был всего лишь новорожденным; его сила была в самой слабой точке. Ши Фэн не осмеливался представить, насколько могущественным он станет, когда созреет.
В прошлом обычный мутант восьмидесятого уровня был способен уничтожить более девяноста тысяс игроков из стотысячной сильной армии. Кроме того, некоторые из этих игроков были экспертами второго порядка, и уровни всех в то время не сильно отличались от мутанта. Между тем, хотя Механический убийца перед Ши Фэном был только пятилесятого уровня, ни один игрок ещё не достиг даже сорокового уровня. Проще говоря, Механический убийца был непобедим против игроков.
За то время, пока Ши Фэн пытался сбежать со скрытого склада, Механический убийца позаботился обо всех восьми Механических стражах. Покончив с неприятностями, Механический убийца возобновил атаку на Ши Фэна.
– Так быстро! – Ши Фэн поспешно бросил в него Ледяную гранату.
Однако на этот раз Механический убийца не поддался на ту же уловку. Проворными шагами он легко избежал промежуточной Ледяной гранаты, которую бросил Ши Фэн.
– Чёрт возьми! Это все Механические стражи виноваты! – гнев Ши Фэна рос. В самом начале, когда Механический убийца только пробудился, его интеллект был ещё очень низок. Следовательно, он не смог увернуться от первой Ледяной гранаты. Более того, пока запас промежуточных Ледяных гранат Ши Фэна не иссяк, он мог заморозить Механического убийцу на неопределенное время. Однако теперь эта стратегия стала не жизнеспособной.
Почти сразу же Механический убийца догнал Ши Фэна, его зазубренный двуручный меч устремился к цели. В настоящее время коридор, в котором находился Ши Фэн, имел только один путь. Уклоняться было некуда, и смерть была почти неизбежна.
У Ши Фэна не было выбора, кроме как поставить на кон всё, что у него было, направив на Механического убийцу Клинок Бездны.
Оковы Бездны!
Девять черных как смоль цепей внезапно выросли из земли, связывая монстра.
– Ауууууу!
Механический убийца отчаянно сопротивлялся и в мгновение ока разорвал одну из цепей. Вскоре распалась и вторая, и третья цепь.
В этот момент цепи Клинка Бездны, которые до сих пор никогда не подводили Ши Фэна, казались такими же хрупкими, как полоски бумаги...
Легко разорвав сковывавшие его цепи, Механический убийца опустил свой зазубренный двуручный меч.
В отличие от удара сверху вниз, который он использовал в самом начале налёта, этот удар рассёк воздух, и большой меч не встретил никакого сопротивления.
Воздушные лезвия, которые создавал разрез, также стали намного тоньше, острее и быстрее.
"Его скорость улучшения слишком высока".
Ши Фэн и представить себе не мог, что Оковы Бездны, способные сдержать даже Туманного Тигра ранга верховного лорда, не повлияет на Механического убийцу. Однако улучшение Механического убийцы было гораздо более пугающим.
"Похоже, здесь мне пора заканчивать играться".
Ши Фэн наблюдал за воздушными клинками, заполнившими зал. Укрыться было просто негде. Он также использовал все свои спасательные навыки, чтобы справиться с восемью Механическими стражами. Однако даже если бы у него были свои спасательные навыки, юноша всё равно не смог бы защититься от нападения Механического убийцы. Не откладывая дальше, Ши Фэн переключил Ауру Ветра Кольца Семи Светил на Ауру Пространства.
Внезапно перед Ши Фэном образовалась пространственная трещина. Сквозь эту щель открывался совершенно иной вид, чем из крепости Ассоциации Кровавой Руки. В мгновение ока пространственная щель расширилась настолько, что через нее мог пройти только один человек.
Ши Фэн без колебаний прыгнул через пространственную трещину.
Вскоре после этого воздушные лопасти также вошли в пространственную трещину, следуя за своей целью. Однако в тот момент, когда эти лопасти воздуха вошли в пространственную трещину, они тут же исчезли без следа, как скала, погружающаяся в бездонный океан.
Эта пространственная трещина была образована не чем иным, как активированным навыком Ауры Пространства – Пространственным перемещением. Хотя этот навык был не так удобен, как Мгновенное перемещение элементалиста, расстояние, которое можно было пересечь с помощью Пространственного перемещения, намного превосходило свой аналог.
Мутанты отличались от других монстров. Если монстр или NPC убивают игрока, они будут страдать только от стандартного штрафа системы.
Однако, если мутант убил игрока…
Мало того, что наказание за смерть удвоится, но игрокам также нужно будет подождать один реальный день, прежде чем они смогут возродиться в игре. Навыки воскрешения целителей также не будут работать на игроках, которых убили мутанты. Следовательно, игроки должны были ждать один естественный день, прежде чем они могли возобновить игру в Божественный Домен. Более того, после оживления игроки входили в ослабленное состояние, все их атрибуты уменьшались на тридцать процентов, а получаемый опыт на пятьдесят процентов в течение двух реальных дней.
В Божественном Домене время было деньгами. Гильдия понесёт огромные потери, если её члены станут бесполезными в течение трёх дней. Даже первоклассные гильдии не могли позволить себе такую трату.
Когда Механический убийца увидел, как Ши Фэн исчез в пространственной трещине, на его ледяном лице появился намёк на подозрение.
Механический убийца только недавно обрёл собственное сознание, и в этом мире было слишком много вещей, которых он не знал.
Ши Фэн был всего лишь муравьём в его глазах, чем-то, что он мог легко раздавить. Однако этот муравей не только навредил ему, надолго заморозив, но и сумел сбежать прямо на глазах. Более того, метод, который использовал этот муравей, чтобы сбежать, был чем-то, с чем он никогда раньше не сталкивался.
– Проклятый муравей, неужели ты думаешь, что сможешь убежать от меня? – Механический убийца холодно рассмеялся, почти по-человечески. – Как бы далеко ты ни убежал, тебе не вырваться из моей хватки.
После чего Механический убийца взмахнул своим огромным мечом вверх, пробив большую дыру в потолке и проложив путь из крепости Ассоциации Кровавой Руки. Сосредоточив всю свою силу в ногах, Механический убийца выскочил из крепости.
– Так вот как работает полёт, – усмехнулся Механический убийца, зависнув в воздухе.
Если бы Ши Фэн мог услышать слова Механического убийцы или засвидетельствовать его способность летать, холодный пот покрыл бы его спину. Интеллект этого Механического убийцы не только претерпел огромную трансформацию, но и его способность к обучению достигла пугающего уровня. Механический убийца видел, как Ши Фэн использовал Всадника ветра только один раз, но он так быстро освоил этот навык…
– Хм. Я вижу, что тебе удалось убежать довольно далеко, – паря над крепостью Ассоциации Кровавой Руки, Механический убийца игриво скривил губы, глядя на северо-запад. Тотчас же он полетел в том направлении, охотясь за своей добычей.
* * *
В этот момент Водяная Роза, Танцующее Пламя и все остальные из Нулевого Крыла только что покинули крепость Ассоциации Кровавой Руки, все еще находясь в смятении.
Прежде чем кто-либо успел отреагировать, крыша крепости Ассоциации Кровавой Руки внезапно рухнула, образовав дыру, ведущую в подземное пространство цитадели. В следующее мгновение Механический убийца появился из дыры и завис над крепостью. Вскоре Механический убийца превратился в полосу света и покинул Город Крик.
После некоторого молчания Снежная Гусыня потерла глаза и неуверенно спросила:
– Старшая сестра Роза, мои глаза меня обманывают? Эта тварь, которая только что улетела, была Механическим убийцей, да?
– Э... да, – Водяная Роза безучастно кивнула.
Механический убийца был похож на летающую крепость, парящую в небе. Он обладал не только пугающей, разрушительной силой, но и скоростью, которая полностью превосходила скорость игроков. Столкнувшись с таким врагом, любой игрок лишился бы дара речи, не говоря уже о тех, кто лично видел силу этого существа.
Хотя Механический убийца уже покинул Город Крик, в сердцах у всех поселился страх.
Действительно ли игроки могли бороться с таким монстром?
Этот вопрос эхом отозвался в головах каждого.
– Чёрт! Когда Механический убийца ушёл, не значит ли это, что лидер гильдии умер внутри скрытого склада?! – Танцующее Пламя внезапно озарило, выражение ее лица резко изменилось. В беспокойстве, Танцующее Пламя немедленно активировала Шаги ветра и помчалась обратно в крепость, направляясь к разрушенному складу.
В Божественном Домене было только две возможности для монстра покинуть битву. Первая – когда игроки бежали за пределы диапазона монстра, предопределённого системой. Вторая – когда монстр успешно убивал свою цель. Теперь, когда Механический убийца покинул Город Крик, стало очевидно, что произошел второй сценарий.
– Я пойду с тобой, – Фиолетовое Облако тоже быстро отреагировала и побежала за Танцующим Пламенем.
После чего все, наконец, поняли ситуацию. Их охватил стыд, когда они последовали за двумя девушками.
Они были элитными членами Нулевого Крыла, но всё же позволили лидеру гильдии пожертвовать собой, чтобы защитить их. Что это были за элитные члены?
Однако, когда все подошли к скрытому складу, то были ошеломлены тем, что увидели.
Невероятно, но в стальные стены скрытого склада были вмурованы трупы восьми Механических стражей. Кроме того, на полу вокруг мертвых охранников валялись предметы. Однако, к всеобщему удивлению, тела Ши Фэна нигде не было.
Тогда что тут произошло?
Теперь у них стало ещё больше вопросов.
Танцующее Пламя немедленно проверила список членов команды, обнаружив, что имя Ши Фэна всё ещё было освещено. Тот факт, что имя Ши Фэна не посерело, показывал, что он всё ещё жив.
– Что же всё-таки происходит? – Танцующее Пламя вздохнула с облегчением. Хотя теперь она чувствовала себя более непринуждённо, мучившие её вопросы только усилились.
Пока все пребывали в недоумении, Ши Фэн внезапно заговорил через чат команды, спрашивая:
– Какова ситуация в Городе Крике? Механический убийца все еще там?
– Лидер гильдии, куда ты сбежал? Мы думали, что убийца с тобой покончил! – хихикнула Снежная Гусыня. Затем она добавил: – Старшая сестра Танцующее Пламя даже всполошилась и хотела отомстить! Даже все вместе мы не могли её остановить!
Услышав эти слова, Танцующее Пламя бросила на Снежную Гусыню испепеляющий взгляд, и на её нежных белых щеках появился слабый румянец.
Снежная Гусыня игриво показала Танцующему Пламени свой маленький язычок. Затем она спряталась за Водяной Розой, высунув голову только чтобы посмотреть на Танцующее Пламя, уперевшую руки в бока.
– Снежная гусыня, перестань паясничать. Нам нужно перейти к делу, – Водяная Роза ткнула пальцем в лоб Снежную Гусыню, притворяясь сердитой.
– Старшая сестра Роза, я ошиблась. Однако, ты не должна всегда щелкать меня по лбу! С такими темпами у меня будет сотрясение! – Снежная Гусыня схватилась за лоб, её глаза слезились.
Полностью игнорируя испорченный поступок Снежной Гусыни, Водяная Роза заговорила через командный чат:
– Лидер гильдии, крепость Ассоциации Кровавой Руки разрушена. Более того, Механический убийца покинул Город Крик и полетел на северо-запад.
– Как я и ожидал, он всё ещё преследует меня, – Ши Фэн задумался. Затем он улыбнулся, сказав: – Я думаю, это хорошо, что он идет за мной. Поскольку Механического убийцы больше нет в Городе Крике, я оставляю сбор сокровищ внутри склада тебе. Не позволяйте другим воспользоваться нами.
Чтобы разрушить магический барьер, защищающий сокровища, им нужно было избавиться от восьми Механических стражей и Механического убийцы. Теперь, когда все восемь Механических стражей были мертвы, остался только Механический убийца. Как только Механический убийца умрёт, магический барьер исчезнет. Между тем, теперь, когда крепость Ассоциации Кровавой Руки была разрушена, сокровища также оказались на виду. Рано или поздно красные имена, которые только что ожили или сбежали раньше, обнаружат богатства. Пока магический барьер не исчезнет, эти бандиты не будут спокойно сидеть и смотреть, как их команда грабит крепость. Они воспользуются случаем, чтобы урвать немного себе.
– Лидер гильдии, пожалуйста, будь спокоен. Как можно так легко украсть что-то, принадлежащее нашему Нулевому Крылу? – произнесла Водяная Роза, и в её глазах вспыхнул леденящий свет.
После чего Ши Фэн снова начал убегать.
Пространственное перемещение имело максимальную дальность триста тысяч метров, что составляло всего одну или две зоны прокачки. Однако Город Крик располагался на границе района Города Белой Реки. Других городов поблизости не было. Но даже если бы они и существовали, их сил было бы недостаточно, чтобы остановить Механического убийцу.
Сейчас Город Белой Реки был единственным местом, где можно было отбиться от Механического убийцы.
Таким образом, Ши Фэн использовал Пространственное перемещение, чтобы прибыть в ближайшую точку телепортации, переносясь в Город Белой Реки.
После прибытия в Город Белой Реки, прежде чем Ши Фэн даже вышел из магического массива телепортации, он обнаружил волнение у входа в Зал Телепортации. В этот момент вход в Зал Телепортации окружало множество игроков гильдии, и каждый из них действовал властно.
"Что происходит в Городе Белой Реки?" – Ши Фэн задумался, глядя на властную толпу, блокировавшую вход в Зал Телепортации, – "Они меня как-то узнали?"
Однако Ши Фэн быстро отверг эту идею, понимая, что он не должен быть целью этой толпы.
Чтобы не привлекать внимания, Ши Фэн надел чёрный плащ перед тем, как телепортироваться в Город Белой Реки, скрывая и свою внешность, и индикатор личности. Более того, он никому не говорил о своем местонахождении, так почему же его ждали? Кроме того, это был Зал Телепортации Города Белой Реки. Зачем было блокировать это место?
Городская стража Города Белой Реки была не только для вида.
Следовательно, Ши Фэн был уверен, что эти гильдии заняли Зал Телепортации для какой-то другой цели.
Любопытно. Интересно, что за дьявольский план у этих гильдий на этот раз? Ши Фэн слегка улыбнулся, направляясь к выходу из Зала Телепортации.
В настоящее время Нулевое Крыло было похоже на солнце в полдень. Естественно, многие гильдии будут чувствовать себя неуверенно из-за потери своего положения, поэтому для них было нормально принимать меры.
В этот момент вход в Зал Телепортации наполнился шумом. Собралось несколько гильдий, многие из которых были гильдиями третьего класса. Присутствовали даже члены Тёмной Звезды и Мировых Доминаторов, двух из шести лучших гильдий Города Белой Реки.
– Что вы, гильдии, пытаетесь здесь сделать?! Разве мы уже не сказали, что не заинтересованы в том, чтобы присоединиться к вам?! – раздраженно прорычала женщина рыцарь-хранитель. Женщина была необыкновенной красоты, с блестящими глазами.
– Леди, не говорите так. Интерес – это то, что можно взрастить. Ваша незаинтересованность просто оттого, что сейчас вы просто мало о нас знаете. Я верю, что пока мы проводим некоторое время вместе, ваш энтузиазм касательно присоединения к нам будет расти, – настаивал мужчина восемнадцатого уровня, смеясь. Ассасин был полностью экипирован снаряжением ранга таинственного железа.
После того, как мужчина-ассасин заговорил, десятки игроков позади него усилили блокаду входа, не собираясь позволить кому-либо пройти мимо них.
– Все гильдии в Городе Белой реки такие же, как вы? – спросила рыцарь-хранитель, наморщив лоб.
– Ха-ха-ха! Не пойми нас неправильно. Мы не заставляем тебя вступать ни в одну из присутствующих гильдий. Если ты не заинтересована в присоединении к любому из нас, тебе нужно только заплатить плату за обслуживание в пять серебряных монет. В конце концов, ты же не ждёшь, что мы совершим поездку сюда просто так! – мужчина-ассасин холодно усмехнулся.
– Вы заходите слишком далеко!
В приступе гнева рыцарь-хранитель обнажила саблю и щит. Хотя ее экипировка представляла собой смесь обычного и бронзового снаряжения, её семнадцатый уровень нельзя было недооценивать.
В настоящее время большинство игроков имели только тринадцатый уровень, и лишь немногие из средних игроков достигли четырнадцатого уровня. Те, кому удалось достичь пятнадцатого уровня, все являлись ветеранами. Что касается тех, кто был шестнадцатого уровня или выше, такие игроки обычно были элитными членами гильдий.
Тот факт, что такой независимый игрок, как женщина рыцарь-хранитель, сумел достичь семнадцатого уровня, показал, что она обладает определёнными способностями.
– Что? Ты хочешь бросить мне вызов? Тогда иди ко мне! Я даже постою здесь и позволю тебе меня ударить! Ударь меня, если сможешь! – мужчина-ассасин высокомерно рассмеялся. Он даже взял на себя инициативу приблизиться к сабле женщины рыцаря-хранителя.
– Ах ты, бесстыжий ублюдок!
Хотя женщина рыцарь-хранитель была в ярости, она не предпринимала никаких действий. Они были в Городе Белой Реки. Если она нападёт первой, стражники схватят или убьют её. Тем не менее с таким количеством людей, блокирующих вход, было просто невозможно покинуть здание.
Однако она также не желала платить этим ублюдкам.
Чтобы телепортироваться в Город Белой Реки, эти игроки потратили кучу денег. Теперь эти гильдии хотели взимать с них плату за проход в размере пяти серебряных монет с человека. Это было практически все, что мог бы иметь средний игрок.
– Горлица, не дай им добраться до тебя, – сказал высокий и крепкий мужчина-берсерк, оттягивая назад рыцаря-хранителя.
– Старший брат Теневой Меч, их просто слишком много! Я должна преподать им урок! В худшем случае стражники просто запрут меня, – настаивала рыцарь-хранитель под ником Горлица, и выражение ее лица показывало, что она не боится смерти.
– Даже если ты примешь меры, не факт, что ты справишься с этой проблемой. Мы только что прибыли в Город Белой Реки, и у нас здесь нет никакой репутации. Но они другие. Они уже накопили определённую репутацию в Городе Белой Реки. Даже если они не дворяне, они всё равно будут гражданами Города Белой Реки. Если мы нападем на них, они смогут отомстить без каких-либо последствий, – предупредил берсерк с ником Теневой Меч.
– А? Кажется, вы всё ещё обладаете некоторой проницательностью! – усмехнулся мужчина-ассасин, – Совершенно верно. Мы заработали достаточно репутации, чтобы стать горожанами Города Белой Реки. Некоторые из нас здесь даже первоклассные горожане, что всего лишь в ранге от дворян! Я думаю, что вы должны знать, что означает горожанин первого класса, не так ли?
В Божественном Домене граждане любого конкретного города получали бы особое обращение. Когда происходит столкновение между игроками внутри города, до тех пор, пока не нанесено никакого урона, стражи города не обращают никакого внимания. Между тем, при нападении на первоклассного гражданина внутри города, если нападавший не был гражданином этого конкретного города, то наказание, которое они получали, удваивалось.
Если Горлица осмелится напасть на первоклассного горожанина Города Белой Реки, ее ждет очень суровое наказание. Даже если бы упомянутый первоклассный горожанин убил ее, она все равно была бы арестована и заключена в тюрьму, как только возродится. Кроме того, ей придется заплатить штраф. Если бы у неё не было достаточно средств, чтобы заплатить штраф, ей пришлось бы заложить вещи, которые девушка имела при себе, чтобы компенсировать это.
В этот момент Горлица пришла в себя. В душе она испытала облегчение оттого, что не поступила опрометчиво. Иначе она действительно сыграла бы на руку этим ублюдкам.
– Неужели ты думала, что можешь уйти только потому, что не сделала ход? – мужчина-ассасин рассмеялся, презрительно глядя на Горлицу, – Если первоклассные горожане устроят стычку, интересно, как отреагирует стража?
– Ах вы, бесстыжие ублюдки! – Горлица поняла, что эти игроки гильдии пытались сделать. – Мы приехали в Город Белой Реки, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу. Вы, ребята, не боитесь, что Нулевое Крыло будет мстить из-за этой презренной демонстрации?
– Ха-ха-ха! Нулевое Крыло? Ну и что? Этот папочка – член Тёмной Звезды! Даже если Нулевое Крыло имеет большой потенциал, оно всё ещё не соответствует Тёмной Звезде! Эти ублюдки из Нулевого Крыла даже не осмеливаются драться с нами в открытую! – презрительно сказал мужчина-ассасин, – Кроме того, разве ты не заметила, что здесь присутствуют и другие гильдии?
– Вы, ребята, действительно глупы. Ты на самом деле купилась на дерьмо, которое извергает какая-то новоиспеченная гильдия вроде Нулевого Крыла. Вы действительно думали, что Город Белой Реки полностью принадлежит Нулевому Крылу?
– Одной только Тёмной Звезды достаточно, чтобы заставить Нулевое Крыло дрожать от страха! В настоящее время существует семь гильдий третьего класса и более десяти нерейтинговых гильдий с более чем тремя тысячами членов. Даже если у Нулевого Крыла вырастет хребет, как ты думаешь, они осмелятся спровоцировать нас всех?
– Ты действительно думаешь, что Нулевое Крыло хочет сделать врага из всех присутствующих?
Самообладание Горлицы дрогнуло от слов мужчины-ассасина.
Нулевое Крыло действительно было недавно созданной гильдией. Более того, хотя в Городе Белой Реки было более миллиона игроков, только часть принадлежала к шести лучшим гильдиям Города белой Реки, в то время как большинство принадлежало к обычным нерейтинговым гильдиям. Хотя эти нерейтинговые гильдии в среднем насчитывали от трех до пяти тысяч членов, в Городе Белой реки таких гильдий было много. Если они объединяться, то общее количество членов, которыми обладали эти нерейтинговые гильдии, намного превзойдет шесть лучших гильдий Города Белой Реки.
Если эти нерейтинговые гильдии объединяться друг с другом, даже шесть лучших гильдий Города Белой Реки не смогут с ними справиться.
С таким количеством гильдий, работающих вместе, как Нулевое Крыло может им противостоять?
Подумав об этом, Горлица начала беспокоиться.
– Горлица, моя невнимательность втянула тебя в это дело. Через мгновение я задержу их, а ты воспользуешься шансом сбежать. Как только ты покинешь Зал Телепортации, ни одна из этих гильдий не сможет тебе ничего сделать, – прошептал Горлице Теневой Меч.
– Нет. В худшем случае мы умрем вместе. Разве это не просто потеря некоторых уровней и снаряжения? Я уже не в первый раз терплю такую неудачу, – Горлица покачала головой, крепче сжимая саблю.
– Я аплодирую тебе за твою храбрость. К сожалению, вы пришли не вовремя. Братья, вперёд! Покажите этим людям нашу страсть! – губы мужчины-ассасина скривились в насмешливой усмешке. Затем он сделал жест рукой. Сразу же три игрока, обладающие статусом первоклассных горожан, двинулись в путь.
Однако, прежде чем три игрока появились перед Теневым Мечом и Горлицей, внезапно появилась чёрная фигура, блокирующая их.
Этот человек, скрытый под чёрным плащом, был не кто иной, как Ши Фэн.
– Сделать врага из всех? Такое смелое заявление... неужели Тёмная Звезда не боится прикусить собственный язык? Ты действительно думаешь, что Тёмная Звезда – хозяин Города Белой Реки?
Появление Ши Фэна ошеломило игроков гильдии, блокирующих вход.
Подумать только, на самом деле есть кто-то настолько глупый...
– Сопляк, ты, должно быть, новичок, да? В Городе Белой Реки мы – небо. Даже Нулевое Крыло, которое сейчас находится в самом расцвете, должно склониться перед нами. Поскольку ты тоже новичок, я дам тебе совет. Присоединяться к нам. Зачем беспокоиться о такой гильдии, как Нулевое Крыло, у которой нет такого будущего? Конечно, если ты не хочешь присоединиться к нам, это тоже прекрасно. Просто заплати пять серебряных монет, и мы тебя отпустим.
Игроки различных гильдий маниакально хохотали.
Ши Фэн не обращал внимания на насмешки и смех. Вместо этого он произнёс:
– Итак, получается, что ваши гильдии такие никчемные. Вместо того, чтобы набраться смелости противостоять Нулевому Крылу, вы пришли сюда, чтобы нацелиться на игроков, намеревающихся к ним присоединиться. Тебе не кажется, что ты смешон?
– Сопляк, ты пытаешься бросить нам вызов? – мужчина-ассасин из Тёмной Звезды презрительно усмехнулся.
Пока ассасин говорил, другие гильдии послали вперёд нескольких своих первоклассных горожан.
Как первоклассные горожане, до тех пор, пока они не нанесут урон ни одному игроку без репутации, даже если они обидят другую сторону, они не столкнутся с какими-либо последствиями. Следовательно, они могли просто выволочь Ши Фэна и двух других новичков из Города Белой Реки. Убить их? Зарезать их? За городом они смогут сделать всё, что захотят.
Было бы ещё лучше, если бы новички нанесли ответный удар. Стоит новичкам дать физический отпор, и они могут убить их.
Другими словами, независимо от того, отомстят ли Ши Фэн и двое других или нет, у них не будет счастливого конца.
В этот момент Теневой Меч прошептал Ши Фэну:
– Брат, спасибо, что заступился за нас. Через мгновение я ринусь вперед, так что попытайся сбежать. Как только ты покинешь Зал Телепортации, думаю, ты должен быть в состоянии от них сбежать. Если ты спрячешься в престижном районе города, они не смогут применить против тебя силу.
В городе существовали различия между районами. В общих районах города, пока не произошло никакого реального ущерба, охранники NPC не обращали никакого внимания на трения между игроками. Однако совсем другое дело, если такая ситуация возникала в высококлассных районах или торговых зонах. То же самое касалось городских ресторанов и магазинов. Даже первоклассные горожане будут арестованы и заключены в тюрьму, если они попытаются создать проблемы в этих областях.
Ши Фэн улыбнулся в ответ на слова Теневого Меча. Однако он не принял их близко к сердцу, продолжая шаг за шагом приближаться к Пьяному Маньяку, мужчине-ассасину из Тёмной Звезды.
– Что не так с этим человеком?
Первоначально, Горлица имела некоторую доброжелательность к Ши Фэну. Однако, видя, что Ши Фэн проигнорировал слова Теневого Меча, её впечатление о нём немного ухудшилось.
– Горлица! – упрекнул Теневой Меч низким голосом.
– Хм! Я хочу посмотреть, что он собирается делать дальше! – Горлица фыркнула, хмуро глядя на спину Ши Фэна.
Теневой Меч молчал, спокойно наблюдая за Ши Фэном. Теневой Меч чувствовал, что Ши Фэн не так прост, как кажется. Хотя чёрный плащ, который носил Ши Фэн, скрывал его внешность, уровень и ник, он не мог скрыть ауры эксперта, которую источало его тело. Кроме того, глядя на невозмутимый вид Ши Фэна, уверенность Теневого Меча в том, что Ши Фэн был могущественным экспертом, росла; следовательно, он воспрепятствовал действиям Горлицы.
Однако Теневой Меч не ожидал того, что произошло. В конце концов, они всё ещё находились в Городе Белой Реки. Даже экспертам не разрешалось принимать здесь меры.
– А? Если ты хочешь умереть, мы поиграем с тобой.
Шестеро игроков со статусами первоклассных горожан немедленно окружили и схватили Ши Фэна, намереваясь утащить его прочь из города.
– А? Что происходит? – удивлённо спросил один из шести игроков.
Несмотря на то, что шестеро работали вместе, независимо от того, сколько силы они использовали, Ши Фэн не сдвинулся ни на дюйм.
– Что с вами случилось? Разве он не новичок? Почему вы до сих пор не утащили его? – Пьяный Маньяк, наморщив лоб, потребовал объяснений.
Одинокий Тиран послал его разобраться с игроками, которые приехали из других городов, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу.
Из-за растущей популярности Нулевого Крыла многие игроки на форумах выразили свои намерения мигрировать в Город Белой Реки, чтобы присоединиться к новой гильдии.
Столкнувшись с такой ситуацией, различные гильдии в Городе Белой Реки не могли усидеть на месте. Особенно это касалось Тёмной Звезды и Мировых Доминаторов.
В настоящее время Нулевое Крыло было для них огромной головной болью. Если они позволят экспертам из других городов укрепить ряды Нулевого Крыла, гильдия вскоре вырастет и станет непреодолимой силой в Городе Белой Реки. Поэтому многие гильдии решили сотрудничать друг с другом и послали нескольких своих членов с высокой репутацией занять Зал Телепортации.
С таким количеством сотрудничающих гильдий, даже Нулевое Крыло не осмелилось бы случайно создать конфликт.
Поступая так, они могли не только уменьшить число людей, присоединяющихся к Нулевому Крылу, но и уменьшить престиж Нулевого Крыла, убив двух зайцев одним выстрелом.
Однако единственным ответом Пьяному Маньяку была вспышка меча.
Рассечение земли!
Игроки, окружающие Ши Фэна, были только шестнадцатого уровня. Их здоровье было лишь немного больше двух тысяч единиц. Они совершенно не могли пережить атаку Ши Фэна. С одной атакой, все шесть игроков, окружающих Ши Фэна, попадали, как марионетки, у которых перерезали нити.
– Ты...! Ты действительно напал на нас! – Пьяный Маньяк изумленно уставился на Ши Фэна. Он не мог понять, почему Ши Фэн осмелился на них напасть. Они всё ещё находились в Городе Белой Реки. Так же на их стороне было много игроков. Так, разве Ши Фэн не должен стоять на коленях, моля о пощаде и позволяя им растоптать его?
Тем временем, Горлица, которая стояла позади Ши Фэна, широко открыла рот от шока. Не отрывая взгляда от спины Ши Фэна, она тихим голосом пробормотала:
– Кто... кто он такой?
В этот момент выражение лица Теневого Меча стало серьёзным.
Он не был удивлен тем фактом, что Ши Фэн сделал ход. Однако возможность убить шестерых элитных членов гильдии одним ударом была просто невероятной. Сила атаки Ши Фэна была практически на том же уровне, что и у монстра-босса.
Убив шестерых игроков, окруживших его, Ши Фэн повернулся к Пьяному Маньяку. Со слабой улыбкой он спросил:
– А что, если я нападу на тебя?
Ши Фэн был виконтом Города Белой Реки. Он был настоящим аристократом. Тем не менее эти игроки осмелились выставить перед ним напоказ своё небольшое мастерство. Эти игроки просто не знали своего места.
"Первоклассный горожанин" – это просто хорошо звучащий титул. На самом деле в Городе Белой Реки они были простолюдинами.
Меж тем простолюдин, осмелившийся выступить против крупного дворянина, был простолюдином, не знавшим значения слова "смерть".
Пьяный Маньяк почувствовал, как по его телу пробежал холодок, когда Ши Фэн на него взглянул. Это было так, как если бы Ши Фэн был огромным гигантом, который мог легко растоптать его на смерть. Невольно Пьяный Маньяк отступил на несколько шагов. Однако, когда он думал о многочисленных союзниках, стоящих за ним, храбрость наполняла его сердце. Затем он указал на Ши Фэна с нелестной яростью.
– Сопляк, ты ищешь смерти!
– После того, как ты посмел убить нас в Городе Белой Реки, никто во всем городе не может тебя спасти! Для тебя ничего не поменяется, даже будь тут Черное Пламя!
– Братья, убейте его!
Десятки членов Тёмной Звезды бросились на Ши Фэна. Вдалеке более дюжины магов тоже начали читать свои заклинания.
Однако в следующий момент все обнаружили, что они не могут использовать ни один из своих навыков.
Немедленно Ши Фэн взмахнул Клинком Бездны и послал три дуги молнии в группу, которая его атаковала, в результате чего над головой каждого по три раза появился урон в более чем тысячу единиц. Под мощью молнии никто не выжил.
В этот момент даже дурак мог сказать, что Ши Фэн не был простым человеком.
Первоначально присутствующие члены различных гильдий смеялись над Ши Фэном за его глупость. Но теперь им было не до смеха.
Первый удар Ши Фэна убил шестерых игроков, в то время как второй убил десятки. В этот момент никто не осмеливался сделать ни малейшего движения, боясь, что следующим человеком, который умрет, будут они сами.
Единственное, что они могли сейчас сделать, это дождаться прибытия городской стражи. Только городская стража могла справиться с таким монстром, как Ши Фэн.
– Ты... кто ты такой? – Пьяный Маньяк отступил, его тело неудержимо дрожало.
Ши Фэн был просто слишком силён!
Это был первый раз, когда Пьяный Маньяк почувствовал такую невиданную силу.
Хотя вокруг его тела ничего не было, Пьяный Маньяк чувствовал себя так, словно его тело было сделано из свинца. Даже дыхание его стало чрезвычайно тяжелым.
– Ты сказал, что ничего не поменяется, даже будь тут Чёрное Пламя. Ну, я сейчас стою здесь. И что ты сделаешь? – Ши Фэн снял чёрный плащ. Затем он снова улыбнулся Пьяному Маньяку, медленно, шаг за шагом приближаясь к ассасину.
Без чёрного плаща все признали в нем Чёрное Пламя.
Пока человек был из Города Белой Реки, он определённо узнал бы Чёрное Пламя.
– Это лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя!
– Почему он здесь?
– Неудивительно, что он такой сильный.
Присутствующие игроки гильдий начали паниковать.
Если бы Ши Фэн был просто экспертом из другого города, в лучшем случае, они бы немного нервничали. В конце концов, каким бы могущественным ни был Ши Фэн, он не мог бороться со всем городом. Однако Чёрное Пламя был другим. Этот человек обладал не только удивительной силой, но и могучей гильдией, поддерживавшей его.
– Ты…
Пьяный Маньяк отступил и уставился на Ши Фэна, его глаза чуть не вылезли из орбит.
Он просто был послан сюда лидером гильдии, Одиноким Тираном, чтобы преследовать некоторых независимых игроков. Он никогда бы не подумал, что в Городе Белой реки встретит знаменитого и таинственного Чёрное Пламя.
Не так давно Чёрное Пламя убил Одинокого Тирана, окружённого многотысячной армией. Между тем, у него было всего несколько сотен человек. Более того, в плане боевой мощи Пьяный Маньяк значительно уступал Одинокому Тирану. Так как же он должен выжить?
"Лидер гильдии, на этот раз ты действительно навлёк на меня беду", – Пьяный Маньяк в душе горько рассмеялся.
Что касается побега, то хотя Пьяный Маньяк и был высокомерен, он не был дураком. Ши Фэн мог убить его своим предыдущим ударом. Но Ши Фэн этого не сделал.
Почему?
Это было потому, что для Ши Фэна лишить его жизни было так же легко, как застрелить рыбу в бочке.
– Я действительно не ожидал, что лидер гильдии Чёрное Пламя нанесёт нам визит! Хотя я знаю, что не настолько силён, чтобы бросить тебе вызов, если лидер гильдии Чёрное Пламя захочет убить меня, я не буду сопротивляться. Тем не менее я стою здесь сегодня не только как представитель Тёмной Звезды, но и многих гильдий в Городе Белой Реки. Лидер гильдии Чёрное Пламя, ты должен знать, что, убив меня, Нулевое Крыло продемонстрирует свою оппозицию многим гильдиям, присутствующим сегодня, – Пьяный Маньяк не хотел умирать. Более того, поддержка многих гильдий, стоявших рядом с ним, ободрила и укрепила ассасина.
Однако несмотря на то, что слова Пьяного Маньяка звучали внушительно и многие гильдии стояли рядом, как подкрепление, шаги Ши Фэна не остановились.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, наши Гильдии выбрали Пьяного Маньяка в качестве нашего представителя здесь сегодня. Если ты убьёшь его, твои действия оскорбят наши гильдии. Поэтому я надеюсь, что лидер гильдии Чёрное Пламя всё обдумает.
– Точно-точно. Хотя Нулевое Крыло является мощным в Городе Белой Реки, нас не так легко запугать. Более того, от борьбы не на жизнь, а на смерть никто не выиграет. Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы должны тщательно всё обдумать.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, по-моему, Вы должны оставить прошлое в прошлом. Не будет ли лучше, если обе стороны сделают шаг назад? Почему Вы должны загонять ситуацию в тупик? Ни одна из сторон не выиграет от такой ситуации.
– Нулевое Крыло имеет только около пяти тысяч членов. Однако общая численность наших гильдий превышает сотню тысяч человек. Даже если в Нулевом Крыле много экспертов, может ли каждый из этих экспертов взять на себя по двадцать человек?
После того, как один человек встал против Ши Фэна, другие гильдии также начали высказывать своё мнение. Хотя попытки убеждения этих игроков гильдий казались мягкими, на самом деле они использовали другой метод, чтобы нанести удар по Нулевому Крылу. Если Ши Фэн не отомстит сегодня, это будет означать, что непобедимый импульс Нулевого Крыла наконец-то сломался. Для посторонних это выглядело бы так, будто Чёрное Пламя признал своё поражение. В то время, даже если их гильдии не станут мешать игрокам из других городов присоединиться к Нулевому Крылу, эти игроки могут и сами отказаться от Нулевого Крыла из-за своего разочарования в гильдии.
В этот момент Горлица и Теневой Меч, стоявшие позади Ши Фэна, были потрясены.
Они никогда не думали, что незнакомец, который охотно помог, когда они оказались в беде, на самом деле являлся лидером гильдии Нулевого Крыла.
Встретиться с таинственным лидером гильдии Нулевого Крыла было сложнее, чем выиграть в реале в лотерею. В конце концов, в Городе Белой Реки было слишком много игроков. И всё же они действительно столкнулись с ним.
Тем не менее негодование начало наполнять их сердца, когда они слушали множество гильдий.
– Эти люди – просто куча мусора, – Горлица изначально не имела положительного мнения об этих гильдиях. Теперь это мнение только ухудшилось.
Теневой Меч согласно кивнул. Вот почему он не хотел вступать в эти гильдии. Эти гильдии знали только то, как использовать тайную тактику, чтобы извлечь наибольшую выгоду. Для этих гильдий сегодняшние враги могут завтра стать друзьями. В глазах Теневого Меча эти гильдии были просто презренными.
Хотя они были чужаками, они могли легко сказать, что эти гильдии пытались сделать.
Эти гильдии явно были не правы. Препятствие игрокам присоединиться к Нулевому Крылу уже было оскорблением репутации Нулевого Крыла. Теперь они беззастенчиво обвинили Ши Фэна в издевательствах.
Тем не менее Теневой Меч не мог не признать, что нынешнее Нулевое Крыло не было настолько сильным, чтобы позволить себе игнорировать альянс всех этих гильдий.
– И что он будет делать? – Теневой Меч обращал всё больше внимания на каждое движение Ши Фэна.
Если Ши Фэн позволит этой ситуации замяться, хотя Нулевое Крыло сохранит свою нынешнюю силу, оно станет посмешищем. Но, если бы Ши Фэн действовал опрометчиво, он бы сыграл прямо на руку Темной Звезде и стал врагом этих гильдий.
Однако следующее действие Ши Фэна полностью удивило Теневого Меча.
Не говоря ни слова, Ши Фэн появился перед Пьяным Маньяком со спокойной улыбкой на лице.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя мудр, как и ожидалось, – Пьяный Маньяк вздохнул с облегчением, заметив улыбку Ши Фэна. По крайней мере, сегодня он не умрет.
Но в следующую секунду Пьяный Маньяк увидел, как перед его глазами мелькнуло серебряное мерцание. Внезапно зрение Пьяного Маньяка посерело, ноги подкосились, а тело упало на землю.
– Ты... Почему? – Пьяный Маньяк ничего не понял.
Все остальные так же были озадачены. Почему Ши Фэн осмелился принять меры?
Неужели он не понимает, насколько серьезны последствия?
– Похоже, вы всё ещё не понимаете Нулевое Крыло, – усмехнулся Ши Фэн. – Хотя наша гильдия не очень впечатляет, это не та гильдия, которая будет молча смотреть, как другие над ней издеваются. Око за око, зуб за зуб. После того, как вы ударили первыми, почему нужно беспокоиться, нанося ответный удар? Неужели вы думали, что я настолько наивен, чтобы отпустить вас?
Хотя голос Ши Фэна был мягким, все присутствующие могли слышать его слова так же ясно, как днём. Каждое слово, как кувалда, стучало в их сердца.
– Ух ты! – Горлица на мгновение была ошеломлена человеком, стоявшим перед ней.
Это была её идеальная гильдия, гильдия, которая не дрогнет даже в окружении врагов.
– Ах, моя поездка не пропала даром. Теперь, когда я вижу его лично, я ещё больше уверен, что должен присоединиться к Нулевому Крылу, – Теневой Меч с трудом сдерживал волнение.
Хотя действия Ши Фэна привели в восторг Теневого Меча и Горлицу, различные гильдии, блокировавшие Зал Телепортации, нисколечко не были довольны.
– Сумасшедший! Он просто сумасшедший!
– Он действительно посмел убить Пьяного Маньяка прямо у нас на глазах!
– Я слышал, что всё его тело наполнено сокровищами. Теперь, когда у него красное имя, мы разбогатеем, если сможем убить его. Даже если его сила абсолютна, с таким количеством людей на нашей стороне, он не выживет! Мы получим двойную прибыль!
Хотя слова Ши Фэна потрясли игроков различных гильдий, теперь, когда он отбросил все притворство, они его не отпустят. В конце концов, слава и богатство, которые они могли получить, убив Ши Фэна, были слишком велики.
– Нехорошо! Эти ублюдки собираются убить его! – наблюдая, как игроки гильдий медленно продвигаются, Горлица стала беспокоиться за Ши Фэна.
Хотя в прошлый раз Ши Фэну удалось убить Одинокого Тирана в многотысячной армии, это не означало, что Ши Фэн был способен уничтожить многотысячную армию. Кроме того, Ши Фэну некуда было бежать, так как это место было переполнено. Если бы Ши Фэну пришлось столкнуться с несколькими сотнями игроков одновременно, результат был бы очевиден. Его будет ждать только смерть.
Учитывая обстоятельства, Теневой Меч и Горлица немедленно подошли к Ши Фэну. Они оба были готовы вступить в бой с Чёрным Пламенем.
Как раз в тот момент, когда битва должна была вот-вот начаться, снаружи Зала Телепортации раздался звук взрыва, оглушительный грохот эхом разнёсся по всему зданию.
Прежде чем кто-либо понял, что произошло, раздалась ещё одна серия взрывов. Более того, звуки становились всё громче и громче, настолько громкими, что все в Зале Телепортации почувствовали, как задрожала земля.
– Он прибыл довольно быстро, – губы Ши Фэна слегка скривились, когда он наблюдал за облаками пыли, поднимающимися с улиц.
Стоя рядом с Ши Фэном, Теневой Меч и Горлица с любопытством смотрели на спокойное поведение Ши Фэна. Как будто этот человек знал причину взрывов.
Однако по сравнению с суматохой, происходящей снаружи, они теперь столкнулись с сотнями игроков. Как в такой момент Ши Фэн мог улыбаться?
Хотя взрывы снаружи Зала Телепортации становились всё громче, они не отбили ни у одного из игроков гильдий желания воспользоваться возможностью, чтобы получить славу и богатство.
В данный момент перед ними стоял лидер гильдии Нулевого Крыла. Стоит им убить Чёрное Пламя, в одночасье они станут знаменитыми. Будь то для них самих или для их гильдий, они получили бы большую выгоду от убийства Черного Пламени.
Репутация Чёрного Пламени была слишком мощной.
Престиж Нулевого Крыла, которым эта гильдия сегодня наслаждалась, был в значительной степени обусловлен Чёрным Пламенем.
Теперь, когда им представилась такая счастливая возможность, они просто не могли её упустить.
Чёрное Пламя уже взял на себя инициативу убить много игроков в городе, нарушая законы Города Белой Реки. Теперь он больше не был защищен городом. Через мгновение прибудут стражники, чтобы убить Чёрное Пламя. То есть, даже если они убьют Чёрное Пламя, стражники Города Белой Реки ничего им не сделают.
В настоящее время единственный выход из Зала Телепортации был заблокирован. Возможно, в будущем они никогда не встретят такой чудесной возможности.
– Не обращай внимания на то, что происходит снаружи! Давай сначала избавимся от Черного Пламени, а потом поговорим. Если придут охранники, у нас больше не будет шанса убить его!
– Вот именно! Мы не можем позволить ему уйти!
– Чёрное Пламя, не думай, что ты удивителен только потому, что ты эксперт! Сегодня ты умрёшь!
– Ну и что с того, что ты эксперт?
– Ты знаешь, что значит численная сила?
У всех игроков гильдий на лицах была насмешка. Очевидно, они больше не проявляли к Ши Фэну уважения. Сейчас в их глазах были только жадность и сильно раздутая уверенность.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я сейчас привлеку их внимание, так что рискни сбежать, – произнёс Теневой Меч, внезапно встав перед Ши Фэном.
Ши Фэн странно посмотрел на Теневого Меча.
Ранее, Ши Фэн не был слишком обеспокоен Теневым Мечом, поскольку он сосредоточился на самой ситуации. Теперь, когда он присмотрелся к Теневому Мечу поближе, он вдруг обнаружил, что этот человек не так прост, как кажется. Хотя снаряжение Теневого Меча не было чем-то особенным, и он был только семнадцатого уровня, каждое его движение излучало уникальный темперамент, которым обладали только практикующие боевые искусства.
"Хотя я никогда не слышал об эксперте под ником Теневой Меч в прошлом, этот человек всё равно довольно интересен", – Ши Фэн слабо улыбнулся, рассматривая фигуру Теневого Меча.
Хотя в прошлом Ши Фэн был лидером гильдии Тень и играл в Божественный Домен более десяти лет, для него было просто невозможно запомнить имена всех экспертов Божественного Домена. В конце концов, в этой игре этих экспертов было просто слишком много.
Однако то, что восхитило Ши Фэна в Теневом Мече, не было его навыками. Скорее, это было поведение Теневого Меча.
В ситуации, когда большинство людей прятались и съёживались, Теневой Меч активно бросался вперёд. Хотя он и знал, что это самоубийство, но все же сделал это. Прошло много времени с тех пор, как Ши Фэн встречался с таким "дураком".
Даже когда сотни игроков атаковали Ши Фэна, Горлица обнаружила, что Ши Фэн не сдвинулся ни на дюйм. Вместо этого он спокойно стоял, наблюдая за толпой.
Горлица была ошеломлена, про себя задаваясь вопросом, что происходит в голове Ши Фэна.
Неужели он уже сдался?
– А? Здесь действительно много гильдий. Похоже, на этот раз мне придётся приложить немного усилий, – Ши Фэн огляделся, запоминая все гильдии, которые сегодня здесь присутствовали.
Если он не даст этим гильдиям почувствовать мощь Нулевого Крыла, их действия в будущем станут только смелее.
Обычно у него не было ни единого шанса выстоять против такой толпы. Однако сейчас ситуация была иной.
– Думаю как раз пора. Вы двое, через мгновение, дистанцируйтесь. Чем дальше, тем лучше. Было бы жаль, если бы я по ошибке ранил вас, – Ши Фэн шепотом предупредил Теневого Меча и Горлицу, прежде чем медленно двинуться на толпу. В то же время он активировал на Кольце Семи Светил Ауру Пространства, становясь невосприимчивым ко всем эффектам контроля и ограничения.
Инструкции Ши Фэна смутили двух независимых игроков.
И что же он собирается делать?
Неужели он действительно намеревался вступить в смертельный бой с этими сотнями игроков?
– Самонадеянно! Умри! – один из берсерков шестнадцатого уровня, возглавлявший атаку, презрительно улыбнулся. Подняв свой боевой топор, он использовал Рывок и возглавил атаку на Ши Фэна.
Гигантский боевой топор нес с собой сильный ветер, опускаясь.
Изначально берсерк думал, что сможет отразить Ши Фэна одной атакой. Но в следующий момент этот берсерк шестнадцатого уровня, наконец, понял, что такое настоящая сила.
Сделав небрежный взмах Клинком Бездны, Ши Фэн рубанул по стальному боевому топору, отправив в полёт и топор, и берсерка. После чего Ши Фэн ринулся на приближающихся противников, как пуля, врезавшись в толпу и рассеяв ее.
– Он что, монстр? – Горлица была ошарашена.
Игроки из различных крупных гильдий также были на мгновение ошеломлены. Однако они быстро пришли в себя.
– Маги, убейте его!
Хотя игроки ближнего боя, которые атаковали Ши Фэна, рассеялись, маги, стоявшие сзади, не прекратили свой каст. Вскоре, на Ши Фэна полетели заклинания, одно за другим. Не осмеливаясь принять все эти заклинания в лоб, Ши Фэн быстро выполнил сложную работу ног, его танец стал призрачным. Уклоняясь от одного заклинания за другим, Ши Фэн бросился к толпе.
– Нехорошо! Он идет за целителями! Все рукопашники, блокируйте его!
Группа игроков ближнего боя немедленно бросилась вперед и преградила Ши Фэну путь.
Однако их попытка оказалась тщетной. Ши Фэн в настоящее время был двадцать четвертого уровня, и большая часть снаряжения, которое он носил, была ранга чистого золота или выше. Все его атрибуты намного превосходили этих игроков ближнего боя шестнадцатого и семнадцатого уровней. С легкостью Ши Фэн преодолел все препятствия перед ним. Вспышки мечей окутывали этих игроков. Даже при том, что у этих игроков были навыки, которые могли блокировать атаки, их тела не могли идти в ногу и реагировать соответствующим образом. Следовательно, Ши Фэн легко устранил их.
Более того, когда Ши Фэн пробирался сквозь толпу, маги дальнего боя не смогли поразить мечника. Всегда был кто-то, кого Ши Фэн мог использовать как щит, кто принимал на себя удары. Даже если некоторые игроки использовали на нем навыки целенаправленного контроля, Ши Фэн обладал эффектом Ауры Пространства, который делал его невосприимчивым ко всем эффектам контроля.
– Вы, рукопашники, слишком тупые! Разве вы не знаете, как убраться с дороги?
– Дерьмо, вы, маги, идиоты! Почему вы не можете прицелиться как следует?
В воздухе плескалась свежая кровь. После смерти более дюжины человек, игроки различных гильдий стали раздражительными, и начали между собой пререкаться.
– Почему вы так переполошились? Разве вы не видите, что здоровье Чёрного Пламени немного упало? У него нет целителя. Он долго не протянет, – в это время в Зал Телепортации вошел крепкий и мощный на вид рыцарь-хранитель. Так же за ним следовали несколько сотен игроков гильдии
– Лидер гильдии Одинокий Тиран, почему вы здесь?
Все присутствующие сразу узнали рыцаря-хранителя.
В этот момент Одинокий Тиран уже не обладал прежним спокойствием. Теперь, словно он был одержимым дьяволом, оба глаза горели багровым светом.
Когда Одинокий Тиран обнаружил появление Ши Фэна в Зале Телепортации, он немедленно использовал свиток Возвращения и помчался обратно в Город Белой Реки. Его предыдущая смерть от рук Ши Фэна была полным позором. После этого его вытеснили из рейтингового списка. Сейчас ненависть Одинокого Тирана к Ши Фэну была глубже океана.
– Чёрное Пламя, сегодня ты умрёшь! Все, атакуйте! – Одинокий Тиран безумно смеялся, наблюдая, как сражается Ши Фэн.
– Убить!
Внезапно несколько сотен элитных членов Тёмной Звезды бросились на Ши Фэна.
"Этот Одинокий Тиран знает, как выбрать хорошее время", – Ши Фэн нахмурил брови. В настоящее время, хотя у него всё ещё оставалось более семидесяти процентов здоровья, парень не продержится долго, если ему придётся столкнуться с дополнительной толпой из нескольких сотен элитных членов Тёмной Звезды. – "Похоже, пока я могу только отступить".
Как раз, когда Ши Фэн бросился к входу…
Перед Залом Телепортации произошёл огромный взрыв.
Сотни игроков, блокировавших вход, были мгновенно уничтожены, не осталось даже их трупов. Только предметы, которые эти игроки выронили, лежали на земле.
Потрясенные, все повернулись, чтобы посмотреть на источник взрыва.
– Что это такое? – глаза Горлицы расширились, на ее лице застыло выражение недоверия.
У входа в Зал Телепортации появился стальной гигант. Просто стоя там, стальной гигант вызывал у тех, кто на него смотрел, мурашки.
Одновременно все игроки в Городе Белой Реки получили уведомление.
Системное уведомление Города Белой Реки: В Город Белой Реки вторглись монстры! Помогите стражам Города Белой Реки отразить нападение! Игроки получат щедрые награды, основанные на взносах.
Однако, несмотря на это системное уведомление, презрительный смех этого стального гиганта ошеломил каждого игрока, который это слышал.
– Наконец-то я нашел тебя.
Игроки в Городе Белой Реки пришли в восторг, когда услышали объявление.
Монстры крайне редко нападали на город. Кроме того, они могли бы получить щедрое вознаграждение и наблюдать за работой экспертов.
Эти факторы сами по себе были достаточной причиной для игроков, чтобы вовлечь всех в эту игру.
– Давай подойдем к городским воротам и посмотрим. Мы не получим никакой награды, если позволим охранникам уничтожить всех монстров.
– Я слышал, что в Зале Телепортации появился монстр. Надеюсь, они его ещё не убили.
– Тогда давай поспешим в Зал Телепортации.
Сразу же группы игроков, отдыхающих в барах и гостиницах, побежали к Залу Телепортации, который находился всего в нескольких шагах от ворот Города Белой Реки.
* * *
В этот момент тишина заполнила весь Зал Телепортации. Внезапно появившийся стальной гигант привлек всеобщее внимание.
[Механический убийца] (мутант верховный лорд)
Уровень: 50
HP: 40 000 000/40 000 000
По сравнению с первым разом, когда Ши Фэн просматривал информацию монстра, текущее здоровье Механического убийцы претерпело потрясающее изменение. Сорок миллионов HP потрясли игроков внутри зала, отчаяние просачивалось через толпу.
Более того, Механический убийца убил более сотни игроков одной атакой. Любой игрок, ставший свидетелем этой сцены, почувствовал бы одно – страх.
Однако всех удивило то, что взгляд стального гиганта был прикован к Чёрному Пламени.
Было ясно, что слова стального гиганта "наконец-то нашёл тебя" арестовывались прославленному лидеру гильдии.
Но почему такой мощный монстр искал Чёрное Пламя? Этот вопрос заполнил умы всех присутствующих.
– Зачем верховному лорду пятидесятого уровня появляться здесь? – Одинокий Тиран смотрел на внезапно появившегося Механического убийцу, испытывая огромное изумление. Это был также первый раз, когда Одинокий Тиран слышал или видел мутанта ранга верховного лорда.
В Городе Белой Реки были сотни гвардейцев сто пятилесятого уровня и генералов гвардии второго порядка сто пятилесятого уровня. Механический убийца, монстр пятилесятого уровня высокого ранга, не имел никаких шансов против этих NPC. И всё же Механический убийца решил появиться здесь. Такая ситуация была просто невероятной.
Однако ещё более удивительным было поведение и действия Механического убийцы. Его речь, в которой слышались игривые нотки, была совсем не похожа на речь монстра. По мнению Одинокого Тирана, Механический убийца больше походил на высокомерного и властного игрока, чем на монстра. Эти факторы показали, что этот мутировавший верховный лорд был определённо более могущественным, чем обычный монстр высокого ранга.
– Босс Тиран, что нам делать с этим монстром?
– Нам следует бежать?
Члены Тёмной Звезды изо всех сил пытались проглотить свой страх, когда они думали об уровне Механического убийцы и пугающей, разрушительной силе.
– Бежать? – Одинокий Тиран усмехнулся, – С такой дарованной богом возможностью, зачем нам бежать? Сейчас монстр заблокировал выход, а его целью явно является Чёрное Пламя. Кто ещё может быть лучшим охранником, чем этот монстр? Для начала, нам нужно разобраться с Чёрным Пламенем. После того, как мы избавимся от него, мы сможем разобраться с этим монстром. Всем в атаку! Мы не должны позволить Чёрному Пламени уйти сегодня!
Как только Одинокий Тиран отдал приказ, как члены Тёмной Звезды, игроки не могли ослушаться его приказа. Один за другим члены Тёмной Звезды устремились к Ши Фэну.
В то же время Одинокий Тиран также мобилизовал членов гильдии через гильдейский чат, проинструктировав их присоединиться к нему.
Был ли это Черное Пламя или Механический убийца, Тёмная Звезда станет тем, кто уничтожит их обоих. Особенно это касалось монстра перед ними. Несмотря на то, что он явно был верховным лордом, Механический убийца обладал интеллектом, который намного превосходил интеллект обычного верховного лорда. Более того, он также был пугающе силён. Если бы они могли убить эту тварь...
Когда другие игроки гильдий увидели сотни членов Тёмной Звезды, атакующих Ши Фэна, они тоже начали связываться со своими соответствующими гильдиями и объединились для большего количества войск, не желая упустить эту возможность. В дополнение к тому, чтобы забрать жизнь Чёрного Пламени, они все намеревались бороться за вклад и дроп с убийства Механического убийцы.
– Всё кончено! Впереди тигр, а сзади волк! Я говорила ему, что он должен был сбежать раньше! Теперь уже слишком поздно! – Горлица запаниковала, когда увидела, что их противники окружили Ши Фэна. Стальной гигант к тому же заблокировал выход. Затем она предложила, – Почему бы нам не поспешить к нему на помощь?
– Остановись, – Теневой Меч оттянул Горлицу назад. – Давай послушаем лидера гильдии Чёрное Пламя и подумаем, как нам спастись.
– Большой брат Теневой Меч, ситуация изменилась! Он умрёт, если мы не поможем ему! – сказала Горлица.
– Даже если мы попытаемся помочь, что мы на самом деле можем сделать? – Теневой Меч покачал головой. Хотя он и хотел помочь Ши Фэну, мрачное чувство всплыло в его сердце. Между тем, эта темнота сказала юноше, что, если он останется здесь, ситуация действительно может закончиться так, как сказал Ши Фэн.
– Это лучше, чем вообще ничего не делать! – не обращая внимания на слова Теневого Меча, Горлица бросилась к толпе.
Однако, прежде чем Горлица зашла слишком далеко, произошло нечто невероятное.
Массивная фигура внезапно появилась над Ши Фэном. Затем фигура тяжело приземлилась на землю, легко раздавив каменный пол в пыль, заставив дрожать весь Зал Телепортации
Более сотни игроков, которые атаковали Ши Фэна, мгновенно погибли при падении фигуры.
Только Ши Фэн, который активировал Защитный клинок, едва держался на ногах.
– Наконец-то ты принял меры. Я уже давно жду, – Ши Фэн слабо улыбнулся. На данный момент у него осталось менее пятидесяти процентов HP. Если молодой человек продолжит сражаться с морем игроков, рано или поздно, у него не будет выбора, кроме как бежать. Однако теперь, когда Механический убийца сделал свой ход против него, ситуация изменилась.
– Маленький муравей, ты очень настойчив. Но тебя ждет только смерть, – Механический убийца поднял свой зазубренный двуручный меч, обрушив оружие на Ши Фэна.
Бесчисленные воздушные клинки полетели в сторону Ши Фэна.
– Отлично.
Столкнувшись с бесчисленными воздушными клинками, улыбка Ши Фэна только расширилась. Используя Тихие шаги, Ши Фэн легко уклонился от воздушных клинков, которые атаковали его, как цунами, и появился там, где собрались целители различных гильдий.
Хотя Ши Фэн избежал атак Механического убийцы, элите Тёмной Звезды, которая сосредоточилась на Ши Фэне, повезло меньше.
Под атакой бесчисленных воздушных клинков эти элитные игроки были так же слабы, как тофу, крошась от одного прикосновения.
В мгновение погибло более сотни элитных игроков.
Однако битва ещё не закончилась. Видя, что его атака промахнулась, Механический убийца послал ещё один удар в Ши Фэна.
Ши Фэн поспешно активировал Ауру Ветра в сочетании с Порывом ветра, его скорость возросла. Затем Ши Фэн резко прыгнул, едва увернувшись от второй волны воздушных клинков.
После чего целители и маги различных крупных гильдий пережили трагедию.
– Дерьмо, Чёрное Пламя пытается использовать силу Механического убийцы, чтобы справиться с нами! Все, отойдите от него!
Наконец все заметили, что что-то не так.
Хотя Ши Фэн, казалось, уклонялся от атак Механического убийцы, на самом деле, он воспользовался широким диапазоном действия Механического убийцы, чтобы справиться с ними.
В течение нескольких секунд различные крупные гильдии потеряли более восьмидесяти процентов элиты в Зале Телепортации, в то время как Тёмная Звезда потеряла более половины элит, которые только что прибыли.
Если они и дальше будут позволять Ши Фэну делать, что вздумается, то через мгновение их ждет полное уничтожение.
– Чёрное Пламя!
Глядя на своих подчинённых, которые уже умерли, Одинокий Тиран сжал челюсти так, что чуть не выбил зубы.
– Смена тактики. Все игроки дальнего боя ограничивают движения Чёрного Пламени, – Одинокий Тиран немедленно отдал новые приказы.
– Ты только сейчас заметил? – Ши Фэн просто улыбнулся, – К сожалению, вы опоздали. Позвольте мне помочь вам организовать грандиозный праздник крови!
Если бы Одинокий Тиран и другие подготовились раньше и украли агро Механического убийцы у Ши Фэна до того, как он появился перед ним, Ши Фэн был бы вынужден бежать. Однако после того, как Механический убийца сосредоточится на нём, это будет бессмысленно, даже если Одинокий Тиран и другие сумеют разгадать его план.
Ши Фэн уже захватил контроль над инициативой Механического убийцы.
До тех пор, пока Ши Фэн не умрёт, он будет контролировать действия гиганта.
К счастью, никто в Городе Белой Реки не мог превзойти его живучесть.
Хотя живучесть Ши Фэна была впечатляющей, столкнувшись с верховным лордом мутантом пятидесятого уровня, даже он не мог продержаться долго. В конце концов, пропасть между ними была слишком велика.
– У меня нет выбора, я должен им воспользоваться, – Ши Фэн неохотно достал из сумки Ледяную гранату.
Механический убийца тут же остановился, его пылающие красные глаза уставились на Ледяную гранату в руке Ши Фэна.
Механический убийца был хорошо знаком с Ледяными гранатами.
Ши Фэн однажды использовал эти Ледяные гранаты, чтобы заморозить его на долгое время, сделав беспомощным.
– Ха, кажется, он помнит, – засмеялся Ши Фэн, увидев реакцию Механического убийцы.
Однако Ши Фэн не надеялся, что ледяные гранаты слишком долго будут пугать Механического убийцу. Воспользовавшись колебанием Механического убийцы, Ши Фэн сделал шаг вперед и бросился к магам Темной Звезды.
– Чёрт возьми! Все маги, стреляйте всем, что у вас есть! Не подпускай его близко! – крикнул Одинокий Тиран.
Одно за другим, заклинания быстро полетели к Ши Фэну.
Ледяные стрелы, Ледяные сферы, Ледяные стены, Духовное рабство и другие навыки контроля, направленные на Ши Фэна.
Тем временем Механический убийца позади Ши Фэна наконец ответил. Он тут же бросил зазубренный двуручный меч в сторону нахального человека.
Большой меч произвёл звуковой удар, пока летел, пробивая дыру в воздухе. Меч был так быстр, что увернуться от него было невозможно.
С одной стороны, были многочисленные заклинания, которые наложили игроки, а с другой – большой меч Механического убийцы.
Ши Фэн не мог позволить себе быть небрежным. Сразу же он использовал Фантомного убийцу, создав двойника самого себя в десяти метрах от своего основного тела. Как раз в тот момент, когда зазубренный двуручный меч готов был пронзить его насквозь, юноша поменялся местами со своим двойником.
Двойник Ши Фэна был совершенно бессилен против зазубренного меча, мгновенно скончавшись.
Однако, даже после убийства двойника Ши Фэна, большой меч не замедлился и полетел к магам Тёмной Звезды.
Прежде чем члены Тёмной Звезды успели отреагировать, огромный меч погрузился в толпу. Когда оружие врезалось в землю, раздался взрыв, образовав огромную дыру в полу Зала Телепортации. После чего, с большим мечом в качестве эпицентра, ударные волны распространились во все стороны. Одна ударная волна уничтожила всех игроков в радиусе тридцати метров. Из этого Ши Фэн ещё раз убедился, насколько страшен мутант.
Тем временем Теневой Меч и Горлица, которые теперь прятались в углу, были ошеломлены увиденным.
– Большой брат Теневой Меч, неужели все верховные лорды так могущественны? – потрясенно спросила Горлица.
– Насколько мне известно, нет ни одного верховного лорда столь могущественного, как этот Механический убийца. Похоже, что приказ лидера гильдии Чёрного Пламени отступить был не без причины, – Теневой Меч наблюдал за Ши Фэном на расстоянии, на его лице появился намек на восхищение.
Хотя боевая мощь Механического убийцы была ужасающей, он не обладал техникой, чтобы полностью её использовать. Ши Фэн, с другой стороны, был другим. Мало того, что он имел прекрасное понимание окружения, он также обладал дотошными приёмами уклонения. Это было именно то, чему он, Теневой Меч, стремился научиться.
"Если я в будущем присоединюсь к Нулевому Крылу, может я смогу у него обучиться еще и другим многим приёмам?" – идея внезапно пришла в голову Теневого Меча, и его решимость принять участие в следующем наборе Нулевого Крыла возросла. Он должен присоединиться к Нулевому Крылу.
В то время как Теневой Меч и Горлица восхищались Ши Фэном, гнев Одинокого Тирана нарастал.
Одним ударом Механический убийца уничтожил более сотни представителей элиты Тёмной Звезды.
– Чёрт бы побрал это Чёрное Пламя! Остальные ещё не прибыли?! – взревел Одинокий Тиран.
– Лидер гильдии, ближайшие члены насчитывают около четырёх тысяч человек, и они спешат присоединиться к нам. Через некоторое время не должно быть никаких проблем с увеличением этого числа до десяти тысяч, – сообщил один из подчинённых Одинокого Тирана.
Одинокий Тиран кивнул с довольной улыбкой и произнёс:
– Скажи команде, чтобы выиграли нам немного времени. Кроме того, пошлите кого-нибудь в сторону Нулевого Крыла, чтобы проверить любые движения. При таком переполохе они не станут молча стоять в стороне.
К тому времени, когда все соберутся, будь то Чёрное Пламя или Механический убийца, всё будет принадлежать ему.
В этот момент члены Тёмной Звезды и других гильдий начали метаться вокруг. Где бы ни появлялся Ши Фэн, эти игроки бежали в противоположном направлении, играя роль мышей перед котом Ши Фэном.
Пока Ши Фэн использовал Ледяные гранаты, чтобы сдержать Механического убийцу и манипулировать силой монстра, чтобы убить членов Тёмной Звезды и различных гильдий, стражники сто пятилесятого уровня Города Белой Реки, наконец, прибыли в Зал Телепортации.
Более сотни стражников штурмовали Зал Телепортации. Среди них был генерал гвардии уровня сто пятилесятого уровня второго порядка, а также множество капитанов гвардии первого порядка. Эти NPC стояли аккуратным строем, окружая Зал Телепортации.
– Стража здесь! Мы спасены!
Присутствующие игроки облегчённо вздохнули при появлении стражников. Позаимствовав силу Механического убийцы, Ши Фэн убил бесчисленное количество их союзников. Если бы они постоянно не избегали его, то давно бы погибли под демоническими когтями Ши Фэна.
– Отлично. Теперь, когда здесь стражники, когда они сдержат этого монстра и перетянут на себя его агро. Тогда мы посмотрим, насколько ты высокомерен. Когда прибудут мои люди, мы познакомим тебя со смертью, – холодно рассмеялся Одинокий Тиран, наблюдая, как Ши Фэн уклоняется от атак Механического убийцы.
Однако в этот момент Ши Фэн тоже улыбнулся. Он тут же выскочил из Зала Телепортации, ничуть не сдерживаясь.
Тем временем под командованием генерала гвардии второго порядка гвардейцы начали атаку на Механического убийцу.
Все NPC были сто пятилесятого уровня. Обычные стражники обладали восемьюстами тысячами HP, капитаны гвардейцев первого порядка обладали одним миллионом шестистами тысячами HP, а генерал гвардейцев второго порядка обладал двумя миллионами и четырьмя сотнями тысяч HP. Для игроков эти стражники были непобедимы. Этим стражникам нужен был только один удар, чтобы мгновенно убить игрока пятидесятого уровня. Следовательно, в глазах всех монстр пятилесятого уровня не имел никаких шансов против этих NPC, и это касалось даже мутанта верховного лорда с сорока миллионами HP.
К сожалению, мутанты были другими.
Когда обычные стражники сто пятилесятого уровня атаковали Механического убийцу, самый высокий урон, который они нанесли, был только около тысячи единиц. Даже капитанам гвардии сто пятилесятого уровня первого порядка удалось нанести Механическому убийце только около трёх тысяч единиц урона. Что касается самого мощного генерала гвардии сто пятилесятого уровня второго порядка, он мог нанести только около десяти тысяч единиц урона.
Такие повреждения едва ли могли считаться царапиной для Механического убийцы с сорока миллионами HP.
Действительно, как и предсказывал Одинокий Тиран, внимание Механического убийцы немедленно переключилось на генерала гвардии второго порядка. После чего Механический убийца замахнулся своим зазубренным двуручным мечом на генерала гвардии, в то время как генерал гвардии быстро ответил, подняв копьё, чтобы защититься от нападения.
Бум!
Атака отбросила генерала гвардии сто пятидесятого уровня в стену.
Механический убийца несколько раз взмахнул своим двуручным мечом, вызвав бурю, которая поглотила весь Зал Телепортации. В отместку другие стражники начали яростную атаку на Механического убийцу.
Через короткое мгновение весь Зал Телепортации изменился до неузнаваемости.
Под шквалом бесчисленных аур мечей, ни один из стражников сто пятилесятого уровня не выжил. Даже десять капитанов гвардии первого порядка и генерал гвардии второго порядка погибли под мечом Механического убийцы.
Между тем, у Механического убийцы всё ещё оставался девяносто один его здоровья.
– Что же это за монстр такой? – Одинокий Тиран не мог поверить собственным глазам. До сегодняшнего дня игроки верили, что эти NPC-стражники были неуязвимы, но все они оказались уничтожены, в то время как Механический убийца оставался здоровым.
Там было более сотни стражников сто пятидесятого уровня. NPC второго порядка возглавил атаку, но, в конце концов, все они погибли. В этот момент Одинокий Тиран начал задаваться вопросом, может ли кто-нибудь победить Механического убийцу.
Сидя на крыше, Ши Фэн наслаждался несколькими напитками во время отдыха. Ранее, чтобы уклониться от атак Механического убийцы, Ши Фэн истощил себя, как умственно, так и физически. Между тем прибытие стражников было прекрасным шансом оторваться от битвы и отдохнуть. Только он и не предполагал, что его перерыв будет таким недолгим.
– Мутант, мутировавший от верховного лорда, действительно страшен. С этим я могу смело приступить к следующей части плана, – улыбнулся Ши Фэн, переводя взгляд на десятки тысяч игроков на расстоянии, которые в данный момент спешили к битве.
– Смотри, там монстр!
– Он огромный! Подождите, почему верховный лорд пятидесятого уровня имеет сорок миллионов HP?!
– Это самый могущественный верховный лорд, которого я когда-либо видел. Интересно, какие предметы он бросит после того, как умрёт? Он должен сбросить лут минимум ранга чистого золота.
– Вы все ослепли? Этот мутировавший верховный лорд явно сильнее обычных верховных лордов. Если верховный лорд уже может сбросить что-то ранга чистого золота, то мутировавший верховный лорд, который является более высоким рангом, должен бросить предметы тёмного золота!
– Предметы тёмного золота?! В Королевстве Звёзд и Луны, должно быть, всего несколько предметов такого ранга, верно?
В этот момент многие игроки в Городе Белой Реки начали собираться в Зале Телепортации. Море игроков заполнило близлежащие улицы, все они смотрели на Механического убийцу голодными глазами.
Эти игроки считали Механического убийцу полевым Боссом, которого можно было легко убить.
Между тем, среди этого моря игроков на самом деле не было ни одного члена Нулевого Крыла. Ши Фэн уже давно сообщил своей гильдии, что им не разрешено участвовать в этой битве. Причина Ши Фэна была не в отсутствии интереса к добыче Механического убийцы. Парень просто понимал, что они только потеряют свои жизни, присоединившись к этому сражению.
– Лидер гильдии Тиран, наши люди прибыли.
– Отлично. Механический убийца принадлежит нам. Скажите всем рассредоточиться и занять позиции. Ни один из рукопашников не имеет права приближаться к Механическому убийце. Игроки дальнего боя должны дистанцироваться от Механического убийцы и атаковать с максимальной дистанции. Пусть другие игроки оттянут агро и умрут за нас. Что касается игроков ближнего боя, пусть они нацеливаются на Чёрное Пламя. Мы не должны позволить ему сбежать.
Хотя Одинокий Тиран был потрясён тем, насколько мощным был Механический убийца, такой мощный монстр также представлял собой до смешного огромное количество ценной добычи.
Несмотря на то, что у Тёмной Звезды было всего несколько тысяч членов, её основная армия была в пути. В дополнение к другим гильдиям и независимым игрокам Города Белой Реки, окончательное число игроков, которых они могли собрать, превысило бы двести тысяч.
В настоящее время, если бы присутствующие игроки атаковали Механического убийцу, большинство их атак нанесли бы урон в минус один или промахнулись. Тем не менее этот Механический убийца с сорока миллионами HP долго не проживёт под непрерывным нападением двухсот тысяч игроков.
Кроме того, в Городе Белой Реки было больше сотни охранников. Со временем город пошлет в бой еще больше стражников. В каком-то смысле смерть Механического убийцы была гарантирована. Вопрос был только в том, кто получит добычу Механического убийцы после его смерти.
В то же время Тёмная Звезда начала действовать, другие гильдии также начали своё нападение.
Увидев мощь Механического убийцы, только классы дальнего боя осмеливались его атаковать. Что же касается оставшихся, то все они устремились за Ши Фэном. Лишь те, кто только что прибыл и не понимал, что происходит, рискнули приблизиться к устрашающему Механическому убийце.
– Этот Одинокий Тиран наверняка мной обеспокоен. Даже сейчас, он всё ещё посылает за мной так много игроков, – стоя на крыше, Ши Фэн получил чёткое представление о битве, – Раз уж они хотят прийти, пусть станет больше насилия.
Ши Фэн немедленно бросился к армии Тёмной Звезды.
Хотя бесчисленные заклинания и стрелы преследовали Механического убийцу, большинство этих атак были промахом, и только небольшое количество сумело нанести обязательный урон в одну единицу. Следовательно, Ши Фэн все еще оставался главной целью монстра.
Из-за большого количества игроков, стоящих между ним и Ши Фэном, Механический убийца использовал свой меч, уничтожая всё на своём пути.
Каждый раз, когда Механический убийца взмахивал своим зазубренным двуручным мечом, гибли целые группы игроков. Эта сцена заставила игроков-свидетелей содрогнуться от страха.
Однако именно из-за этих игроков скорость Механического убийцы была значительно снижена, что позволило Ши Фэну легче уклоняться.
Тем временем члены Тёмной Звезды увидели, что Ши Фэн быстро к ним приближался, на их лицах начали появляться насмешливые улыбки.
– Этот Чёрное Пламя, должно быть, повредил голову. Вместо того чтобы убегать от нас, он на самом деле рискнул бежать в нашу сторону. Неужели он так хочет умереть?
– Разве так не лучше? Он спас нас от погони.
Однако как только члены Тёмной Звезды высмеяли Ши Фэна за его глупость, Одинокий Тиран сердито взревел в гильдейском чате:
– Вы, куча мусора, бегите! Отойдите от Чёрного Пламени! Не позволяйте ему приблизиться к кому-либо из вас!
Приказ Одинокого тирана смутил подчинённых. Первоначально Одинокий Тиран приказал им окружить Ши Фэна, но теперь, он сказал им бежать, как только они увидят Ши Фэна.
Только вот напоминание Одинокого Тирана оказалось бесполезным; Ши Фэн уже прибыл к членам Тёмной Звезды. В это же время, меч Механического убийцы опустился к молодому человеку.
Используя тихие шаги, Ши Фэн появился рядом с игроком в двадцати метрах от своей первоначальной позиции, ловко избегая смертельного удара мутанта.
После серии уклонений, почти девяносто процентов из тысяч членов Тёмной Звезды, которые окружили Ши Фэна, умерли, и остались только несколько с ошеломленными выражениями лиц.
Одинокий Тиран дрожал от гнева. Тысячи членов его гильдии умерли за так.
Одинокий Тиран был сильно смущён. Он не мог понять, почему Механический убийца так яростно преследовал Ши Фэна. Что же Ши Фэн сделал с ним до этого? В данный момент, с высокоскоростными движениями Ши Фэна, любому игроку дальнего боя было просто невозможно на него напасть. Тем не менее если игроки ближнего боя приблизятся к Ши Фэну, ударные волны атак мутанта их убьют. С агро Механического убийцы, направленным на Ши Фэна, он был практически ходячей бомбой.
Но Одинокий Тиран не мог остановить Ши Фэна.
Даже с таким количеством игроков, ни один из них не смог бы поймать Ши Фэна. Если бы кто-то мог задержать его хотя бы на мгновение, Ши Фэн давно бы умер.
В этот момент Одинокий Тиран, наконец, осознал огромную важность экспертов высшего уровня для гильдии.
Даже если бы у него была многотысячная армия, роль, которую они могли бы сыграть в этой битве, была намного ниже, чем у высокоуровневых экспертов.
– Бл%ть! Чёртов Чёрное Пламя! – Одинокий Тиран громко выругался, наблюдая, как члены его гильдии волнами гибнут. В этот момент Одинокий Тиран больше не был похож на лидера могущественной гильдии, а больше походил на бабку, выкрикивающую ругательства на улице.
Выступление Одинокого Тирана ошеломило свидетелей. Оказалось, что даже у лидера гильдии Тёмной Звезды была такая сторона. Можно было только представить, каким беспомощным и разъярённым чувствовал себя в этот момент Одинокий Тиран.
Что касается лидеров других гильдий, наблюдавших за этим, то в данный момент, вместо того чтобы выражать насмешку, они все носили мрачные выражения.
Их гильдии были в одной лодке с Тёмной Звездой. После того, как Ши Фэн закончит разбираться с Тёмной Звездой, он наверняка повернет свой клинок в их сторону. Так как они могли чувствовать себя счастливыми из-за жалкого состояния Одинокого Тирана?
– Почему бы нам не признать свои ошибки и не извиниться перед лидером гильдии Чёрным Пламенем?
– Ты что, издеваешься? Если все наши гильдии опустят головы перед Нулевым Крылом, как мы сможем преуспеть в Городе белой Реки в будущем?
– Но если мы не извинимся, что мы будем делать, если он отомстит нам?
– …
– Подожди, посмотри туда! Появились ещё стражники! Пока они разбираются с Механическим убийцей, мы можем работать вместе, чтобы избавиться от Чёрного Пламени. С таким количеством людей на нашей стороне, Чёрное Пламя не может выжить, независимо от того, насколько он силён. Как только он умрёт, Нулевое Крыло потеряет свой импульс повелителей Города Белой Реки. Тогда мы сможем и дальше хорошо стоять на ногах.
Наблюдая за сотнями стражников, которые уже окружили Механического убийцу, лидеры различных крупных гильдий согласились с этими умозаключениями. Смерть Чёрного Пламени будет огромным ударом по престижу Нулевого Крыла. Если не имеющие рейтинга гильдии, подобные им, хотят процветать, они не могут позволить ни одной гильдии получить абсолютное преимущество в Городе Белой Реки. В настоящее время Нулевое Крыло было похоже на солнце в полдень. Если они позволят этой гильдии продолжать, рано или поздно, у них не будет никаких шансов против Нулевого Крыла.
Поэтому лидеры различных гильдий приказали своим членам сосредоточить все свои силы на убийстве Ши Фэна.
Ши Фэн нахмурил свои острые брови, когда увидел, что стражники NPC атаковали Механического убийцу и различных гильдий, которые приняли против него меры. Зная, что его положение стало нестабильным, Ши Фэн развернулся и побежал к Механическому убийце, больше не нападая на игроков различных гильдий.
Через мгновение все члены этих гильдий окружили Ши Фэна и Механического убийцу. Однако игроки этих гильдий наконец-то поумнели. Вместо того, чтобы опрометчиво броситься вперёд, чтобы атаковать Ши Фэна, они позволили атаковать его игрокам дальнего боя, медленно сжимая вокруг него свое оцепление и заставляя Ши Фэна постоянно отступать.
Как раз, когда Ши Фэн собирался войти в тридцатиметровую зону атаки Механического убийцы…
Здоровье Механического убийцы упало до восьмидесяти процентов. Внезапно его глаза засияли ярко-красным светом, и, сжав двуручный меч обеими руками, мутант вонзил оружие в землю.
Естественно, Ши Фэн понял, что Механический убийца намеревался сделать.
Это был не кто иной, как финальный ход Механического убийцы, Штормовой домен. Навык имел радиус более сотни метров, и даже его охранники пятидесятого уровня первого порядка умерли от одного удара. Тогда, если бы Ши Фэн не использовал Всадника ветра, и его скорость не взлетела бы до небес, последствия были бы невообразимы.
В этот момент Ши Фэн немедленно переключился на Ауру Иллюзии Кольца Семи Светил, активируя Мир фантазий.
Когда Ши Фэн активировал Мир фантазий, вокруг его тела образовался слабый барьер света.
[Мир фантазий]
Иммунитет ко всему магическому урону и 10% от полученного магического урона будут преобразованы в исцеление, восстанавливая HP игрока в течение 10 секунд.
Время восстановления: 3 минуты
В этот момент игроки, окружавшие Ши Фэна, ещё не заметили Механического убийцу, готовящегося к атаке. Они продолжали глупо атаковать Ши Фэна.
Прежде чем кто-либо успел среагировать…
Земля задрожала, и на вымощенной камнем дороге начали появляться трещины. В следующее мгновение из трещин вырвались бесчисленные воздушные клинки.
Независимо от того, был ли это игрок или NPC, все те, кто был поражён воздушными лезвиями, умерли.
После того, как бурный шторм закончился, улица за пределами Зала Телепортации была неузнаваема. В этот момент эта небольшая часть города превратилась в руины…
Игроки, наблюдавшие за битвой издали, замолчали.
Это был первый раз, когда они видели такую пугающую, разрушительную силу. Одним ударом Механический убийца уничтожил тысячи игроков. На ранее переполненной улице появился огромный пустырь. Даже стражники сто пятилесятого уровня не пережили нападения. Как тогда они, игроки, должны были справиться с таким монстром?
В сердцах игроков, которые изначально намеревались убить монстра, расцветало бессилие.
– Нет!
В этот момент лидеры различных гильдий, которые приказали своим членам окружить Ши Фэна, больше не обладали тем спокойствием, как раньше. Сейчас их переполняли только гнев и сожаление.
Штормовой домен Механического убийцы мгновенно уничтожил тысячи их членов.
Более того, большинство из этих членов были элитными игроками.
Как нерейтинговые гильдии, у них не было много элит. В лучшем случае, каждая гильдия будет иметь от шестисот до семисот элитных игроков. Следовательно, даже смерть нескольких десятков элитных игроков была огромным ударом. Однако теперь каждая из этих не оцененных гильдий потеряла более сотни элит. Эта единственная атака нанесла смертельный удар.
– Тактика лидера гильдии Чёрного Пламени была потрясающей! – Горлица хихикнула, наблюдая издалека за побоищем, – Посмотрим, осмелятся ли эти гильдии в будущем снова запугивать других.
Стоя рядом с Горлицей, Теневой Меч кивнул в знак согласия.
Хотя это дело казалось простым, в действительности осуществить такой подвиг было чрезвычайно трудно.
Направляя атаки Механического убийцы, Ши Фэн также должен был постоянно уклоняться от атак других игроков. Парень должен был знать, где он может бежать, а где нет. Если бы Ши Фэн не имел совершенного представления о своём окружении, даже малейшая ошибка привела бы к его смерти.
После исчезновения Штормового домена кратковременное затишье рухнуло.
Когда Механический убийца обнаружил, что некоторые люди всё ещё живы, особенно Ши Фэн, он почувствовал себя униженным.
Внезапно Механический убийца выдернул свой зазубренный двуручный меч из земли. Монстр начал вращаться, превращаясь в торнадо с лопастями. Это был один из навыков Механического убийцы, Шторм лезвий. Шторм лезвий обладал мощным всасыванием, легко втягивая игроков в свою атаку. Кроме того, скорость движения этого навыка была очень высокой.
"Это может повлиять на моё движение, даже если я нахожусь в тридцати метрах. Если я подойду ближе, то даже меня может засосать", – Ши Фэн поспешно достал из сумки свиток Скорости и воспользовался им. Затем он направился к скопищу игроков различных гильдий.
Между тем, генерал стражи сто пятилесятого уровня второго порядка, стоящий всего в полудюжине метров от торнадо, был немедленно в него втянут, над головой генерала появилась серия из урона свыше десяти тысяч единиц. Всего через мгновение генерал стражи погиб под клинком Механического убийцы.
Страшные повреждения заставили всех покрыться холодным потом.
Теперь все мысли об убийстве этого мутанта исчезли из головы тех, кто стал свидетелем этой сцены. В данный момент у них была только одна мысль.
Бежать!
Внезапно многие игроки, стоявшие ближе всех к Механическому убийце, в панике бросились бежать. Естественно, члены различных гильдий не стали исключением.
Когда эти игроки гильдий увидели Ши Фэна, бегущего к ним, каждый из них немедленно повернулся и побежал прочь, полностью забыв о нападении на Ши Фэна.
Здесь не было дураков. Никто не хотел дарить себя смерти.
Эта сцена погони заполнила улицы Города Белой Реки. Куча игроков, которые только что прибыли, были ошарашены.
Они часто видели группу игроков, преследующих другую группу игроков.
Но сейчас?
Десятки тысяч игроков фактически бежали от одного персонажа. Более того, эти игроки выглядели так, словно только что увидели привидение.
Это действительно был первый раз, когда они лицезрели такое чудо.
– А разве эти парни не члены гильдии третьего класса Короны Ангела? Почему они убегают? – удивлённо спросил только что прибывший рейнджер.
– Ты думаешь, что Корона Ангела – единственная гильдия, которая сбежала? Разве ты не видишь, что тут игроки десятков гильдий, которые несутся с поджатыми хвостами? – друид, который знал больше о ситуации, прокомментировал со стороны.
– Теперь, когда ты об этом упомянул, это действительно так. Что же здесь происходит? – рейнджер ещё больше запутался, когда осознал масштаб ситуации.
Обычно члены этих гильдий были чрезвычайно высокомерны и властны. Эти гильдии доминировали в густонаселенных монстрами районах, и, если бы независимые игроки, подобные им, что-то по этому поводу возразили, эти игроки гильдий убили бы их без колебаний. Уже довольно долго многие независимые игроки стали питать большую ненависть к игрокам гильдий, хотя никто из них и не осмеливался высказать эту ненависть.
И вот теперь действительно произошло чудо. Оказалось, что даже у могущественных и высокомерных игроков гильдий были времена, когда они боялись.
В частности, среди толпы бегущих игроков были замечены даже члены Темной Звезды. Тёмная Звезда была одной из шести лучших гильдий Города Белой Реки. Почему её члены тоже убегали?
– Разве ты не узнаешь игрока, который гонится за ними? – друид указал на Ши Фэна, который находился в хвосте потока бегущих игроков.
– Этот человек кажется мне знакомым. Подожди, это не Чёрное Пламя, лидер гильдии Нулевого Крыла?!
– Совершенно верно. Чёрное Пламя – это тот, кто преследует эти гильдии. Я слышал, что Тёмная Звезда объединилась со многими другими гильдиями и послала своих членов блокировать Зал Телепортации в попытке помешать игрокам других городов присоединиться к Нулевому Крылу. После того, как Чёрное Пламя обнаружил их заговор... Ну, вот и результат.
Слушая объяснения друида, сердце рейнджера наполнилось шоком.
Один игрок в самом деле был способен противостоять десяткам гильдий. Неужели Чёрное Пламя всё ещё считался игроком?
Другие игроки, стоявшие рядом с парой друида и рейнджера, которые ничего не знали о ситуации, также были ошеломлены этим открытием.
Хотя они уже давно знали, что Чёрное Пламя был сильным, они не знали точно, насколько сильным! Он действительно был способен заставить десятки тысяч игроков отчаянно бежать, спасая свои жизни.
Они всё ещё играли в одну и ту же игру VR?
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, почему бы нам не решить наши разногласия мирным путем? Тёмная Звезда заставила нас присоединиться к их плану! Мы действительно не собираемся становиться врагами Нулевому Крылу!
– Правильно, лидер гильдии Чёрное Пламя! Мы тоже в затруднении! Если Вы перестанете преследовать нас, мы готовы принести Вам извинения и компенсировать все Ваши потери!
– Пожалуйста, простите нас! Мы никогда больше не доставим проблем Нулевому Крылу!
Бегущие лидеры гильдий начали выкрикивать свои предложения о примирении. В этот момент они действительно испугались.
Чтобы справиться с Механическим убийцей, они приказали большинству членов своих гильдий броситься в бой, и, если все они здесь погибнут, ущерб, который это нанесёт их гильдиям, будет невообразимым. Вполне возможно, что они никогда не оправятся от этой потери и будут вынуждены распустить свои гильдии.
– Раз уж вы все так заговорили, я прощу вас, – улыбнулся Ши Фэн. – Однако сначала вы должны разок умереть.
– Чёрное Пламя! Мы искренне стараемся извиниться! – Рука Правосудия, лидер Гильдии Короны Ангела, взревел.
– Лидера гильдии Рука Правосудия, должно быть, шутит. Я тоже искренен, я хочу, чтобы ты один раз умер, – Ши Фэн слабо улыбнулся и снова увеличил скорость.
– …
Скорость Ши Фэна была намного быстрее, чем у элитных членов различных гильдий. В одно мгновение он догнал убегающую толпу.
Когда Ши Фэн нырнул в толпу, Механический убийца стал похож на мясорубку, затягивая одного игрока за другим своей мощной силой всасывания, и мгновенно превращая этих игроков в рассеянные частицы света.
За короткий миг различные гильдии потеряли уже более тысячи игроков.
С течением времени число смертей резко возросло. Несмотря на то, что на место сражения постоянно прибывал поток охранников NPC, никто из них не мог помешать Механическому убийце. Вместо этого все они стали вкусной едой для мутанта. Не прошло и минуты с тех пор, как Ши Фэн догнал убегающую толпу, как число погибших превысило десять тысяч. Среди них потери Тёмной Звезды были самыми большими, так как главной целью Ши Фэна были члены именно этой гильдии.
Эта ужасающая сцена заставила сердца всех зрителей похолодеть.
Если бы эти десятки тысяч игроков ещё в самом начале не стали разбегаться и убегать, то число погибших было бы уже в несколько раз больше.
Однако после того, как более половины игроков гильдии и более тысячи стражников NPC погибли, внезапно в небе появился человек в белых одеждах.
Внешность этого человека сразу же привлекла внимание многих людей, в том числе и Ши Фэна.
Этот человек не был обычным NPC.
Он был магистратом Города Белой Реки, Вайсманом, Великим Волшебником четвёртого порядка [1].
1. Великий Волшебник: в главе 117 и 174, вместо Великого Волшебника упоминался просто волшебник четвертого порядка. В этой главе, однако, автор записал его как Великого Волшебника четвёртого порядка. Не совсем ясно, какой из вариантов правильный (оба, вероятно, были правильными в то время, когда автор их писал, но возможно он об этом забыл), поэтому, пожалуйста, предположите, что в данный момент четвёртый порядок магов называется Великий Волшебник, и предположите, что автор забыл добавить слово "Великий" в прошлых главах.
После прибытия Вайсмана многие игроки вздохнули с облегчением.
Механический убийца был слишком силён. Несмотря на то, что так много стражников пытались замедлить его атаку, погибли более пятидесяти тысяч игроков. Более того, несколько улиц Города Белой Реки превратились в руины.
Если бы у него было больше времени, мутант перебил бы всех игроков в городе. Между тем сам город стал бы грудой щебня.
Несмотря на то, что он был всего лишь мутантом пятидесятого уровня, Механический убийца причинил так много вреда. Если появятся десятки таких могущественных монстров, разве они не уничтожат Город Белой Реки?
Однако среди всех присутствующих игроков, только Ши Фэн понимал, насколько силён мутант. Обычный верховный лорд никогда не мог быть таким сильным.
Мутанты считались стихийными бедствиями.
– Интересно, кто сильнее: Великий Волшебник или мутант? – в этот момент Ши Фэн стоял далеко от суматохи, спокойно наблюдая за каждым действием Вайсмана и монстра.
Великий Волшебник был классом четвёртого порядка. Даже в Королевстве Звёзд и Луны Вайсман считался одним из тяжеловесов. Такой гигант будет защищать только такой крупный город, как Город Белой Реки. Небольшие города в лучшем случае будут охраняться только NPC третьего порядка.
Между тем Механический убийца тоже был уникален. Это был мутант, который превратился из верховного лорда. Если его классифицировать, то первоначально Ши Фэна размещал Механического убийцу на пик третьего порядка. В противном случае, он не смог бы так легко победить генерала гвардии второго порядка.
В этот момент Вайсман двухсотого уровня и Механический убийца пятилесятого уровня находились всего в тридцати метрах друг от друга, и друг на друга смотрели.
Разница в уровнях между ними была очень большой. Как на это ни посмотри, они не были равны. Тем не менее когда Вайсман и мутант стояли вместе, глядя на них, никто не чувствовал дисгармонии.
– Мутант? Неудивительно, что стражники не смогли победить его, – Вайсман не спешил нападать на Механического убийцу. Вместо этого он внимательно наблюдал за мутантом. Затем он перевёл взгляд на окружающую обстановку. Просторные улицы вокруг него больше не обладали тем великолепием, которое они имели в прошлом. Повсюду были разрушенные здания, и это заставило нежный взгляд Вайсмана похолодеть от гнева.
Внезапно тело Вайсмана стало источать устрашающую властность. Даже стоя в сотнях метров от них, все чувствовали, как тяжелеют их тела, учащается дыхание.
По мере того, как эта мощь становилась все более могущественной, некоторые обычные игроки, которые терпели давление, внезапно присели, их лица наполнились страхом, а тела задрожали.
Власть была неосязаема и не могла повлиять физически. Это было ближе к духовному давлению. Это было инстинктивным предупреждением, когда живые существа сталкивались с врагом, который был намного сильнее, сигнализируя об опасности.
Люди уже давно оторвались от различных угроз матери-природы, поэтому их инстинкты были крайне слабы. Однако, благодаря Божественному Домену, игроки начали постепенно восстанавливать эти инстинкты.
Хотя игроки восстановили эти чувства, им все еще очень не хватало духовной подготовки. В результате многие не смогли противостоять авторитету Вайсмана и съежились от страха.
Помимо того, что Вайсман излучал свою устрашающую власть, он также охватил район вокруг себя радиусом в сто метров как свой магический домен. Пока человек находится в этой области, магия будет подавлять его силу, если только он не обладает равной или более сильной магией. Одновременно этот магический домен также укрепил Вайсмана. Это был пугающий аспект классов четвёртого порядка.
Как только класс четвёртого порядка использовал свой домен, классы третьего порядка и ниже стали бы овцами для забоя.
В это время Механический убийца тоже начал двигаться. Подняв зазубренный двуручный меч, он нанёс по Вайсману мощный удар.
Как только бесчисленные воздушные клинки пронеслись по пространству, Вайсман внезапно исчез. В мгновение ока он появился по другую сторону Механического убийцы. Быстро отреагировав, мутант взмахнул своим двуручным мечом в направлении нового местонахождения Вайсмана. Однако результат был тот же: Вайсман снова увернулся от атаки, используя Мгновенное перемещение.
После более чем дюжины последовательных ударов Вайсман не получил ни одного очка урона. Между тем, последовательное использование Вайсманом Мгновенного перемещения ошеломило наблюдающих игроков.
Общеизвестно, что Мгновенное перемещение, которым обладали элементалисты, имело кулдаун в двадцать пять секунд при максимальном расстоянии перемещения двадцать метров. Однако Мгновенное перемещение Вайсмана выглядело так, как будто у него не было отката. Более того, каждый раз, когда Вайсман использовал Мгновенное перемещение, он перемещался более чем на сорок метров от своего первоначального положения.
– Как и ожидалось от класса четвёртого порядка. Даже Мгновенное перемещение стало гораздо более мощным. Если бы ассасин четвёртого порядка овладел этим навыком, мутант уже перенёс бы более сотни атак, – в прошлом Ши Фэн сражался не с одним классом четвёртого порядка, так что парень знал, насколько они сильны. Среди множества классов четвёртого порядка, с которыми он сталкивался в бою, было немало. Так что Ши Фэн имел о Великих Волшебниках общее представление.
Из своих знаний Ши Фэн понимал, что между Великими Волшебниками четвёртого порядка есть различия. Что касается Вайсмана, Великого Волшебника, способного использовать Мгновенное перемещение без особых усилий более дюжины раз подряд, то он должен быть, по крайней мере, Великим Волшебником высшего ранга.
После бешеной атаки по всей улице были видны шрамы глубиной около четырех метров и длиной около сорока метров. Однако, как бы Механический убийца не атаковал, он не мог нанести по Вайсману ни одного удара. Мутант начала паниковать. Крепко сжимая зубчатый меч обеими руками, он вонзил своё оружие в землю. Было очевидно, что Механический убийца намеревался ещё раз использовать Штормовой домен.
Однако Вайсман, который постоянно уклонялся от атак мутанта, начал контратаковать. Одна из его рук в данный момент держала белый нефритовый посох, собирая вокруг него ужасающее количество магической силы, в то время как его рот произносил сложные заклинания, а другая рука быстро прорисовывала линии рун.
Такое быстрое письмо и сложные руны! Заклинание для обычного заклятья третьего порядка обычно имеет только около дюжины строк, но Вайсман уже написал по крайней мере двадцать! Он должен использовать минимум заклинание четвертого порядка! Ши Фэн был потрясён, наблюдая за кастингом Вайсмана.
Обычным Великим Волшебникам потребовалось бы не менее шести-семи секунд, чтобы написать более двадцати строк рун. Между тем Вайсману понадобилось всего четыре секунды.
Это плохо. Это расстояние все еще слишком опасно. Ши Фэн знал, насколько мощным было заклинание четвертого порядка. Такое заклинание обладало разрушительной силой ракеты. С его дистанцией в сто пятьдесят метров он мог легко попасть под перекрёстный огонь. Поэтому Ши Фэн повернулся и побежал.
Когда земля начала раскалываться, из неё взметнулись лопасти воздуха.
Вайсман внезапно взлетел вверх и завис в воздухе.
Воздушные клинки рванули вперёд, стреляя в сторону Вайсмана.
В этот момент Вайсман тоже закончил произносить заклинание. Он указал пальцем, которым писал руны, на небо, и в следующее мгновение над городом появился гигантский синий магический массив.
– Магия четвёртого порядка, Пронзающий небеса! – Вайсман слегка взмахнул своим белым нефритовым посохом, направляя его на Механического убийцу.
Из волшебного массива вылился газ синего цвета, превратившийся в острое синее копьё, которое рухнуло вниз.
Когда воздушные клинки и голубое копье столкнулись, сильная ударная волна прокатилась по площади. Даже дома на расстоянии более ста метров были снесены ветром.
Игроки, стоявшие в радиусе до двухсот метров, мгновенно умирали, в то время как игроки, стоявшие на расстоянии от двухсот до трёхсот метров, получали различные повреждения.
После короткого столкновения между двумя навыками, синее копье пронзило воздушные лезвия и ударило тело Механического убийцы. Копье было похоже на метеорит, врезавшийся в землю.
Вслед за ударом подул сильный ветер, и посыпалась пыль. Ударная волна, гораздо более мощная, чем предыдущая, также распространилась от места удара. Как будто только что произошло огромное землетрясение.
Когда пыль осела, взгляды всех присутствующих устремились туда, куда обрушился Пронзающий небеса. И тут же у всех в шоке отвисла челюсть.
Место приземления копья превратилось в огромный кратер глубиной более тридцати метров...
Разрушительная сила Пронзающего небеса намного превзошла все ожидания.
Вся улица была разрушена, и кроме Вайсмана и Механического убийцы ничего не осталось.
Это было просто заклинание, но оно несло в себе силу, способную уничтожить небо и землю.
Многие из присутствующих игроков даже начали задаваться вопросом, были ли они всё ещё в игре.
Тяжёлый воздух, леденящий ветер, резкий запах крови, вибрация от земли и боль, которую они чувствовали, были постоянным напоминанием о том, где они были.
Внезапно все осознали, что Божественный Домен совершенно отличается от игр виртуальной реальности, в которые они играли в прошлом.
По их мнению, игра виртуальной реальности – это просто накопление чисел и данных. Даже если бы они стали сильнее внутри игры, в лучшем случае, они нанесли бы большее количество урона. Не было ничего удивительного в том, чтобы игрок нанёс миллион или десятки миллионов единиц урона. В конце концов, это была просто куча данных.
Независимо от того, насколько реалистичным был Божественный Домен, по итогу, это была всего лишь игра виртуальной реальности. Внутри игры не было ничего реального.
В наши дни эта вера прочно укоренилась в умах игроков, и они никогда не думали иначе.
Однако сейчас они вдруг поняли, что ошиблись.
– Такой сильный!
– Это сила класса четвёртого порядка?
– Если мы сможем стать классами четвёртого порядка, будем ли мы так же сильны?
Все уставились на Вайсмана, который всё ещё парил в воздухе. В этот момент возбуждение, страх и тоска заполнили их умы.
В реальной жизни не было ни супергероев, ни экстрасенсов. Ни один человек не мог свободно летать в небе. Однако такие подвиги действительно могли быть достигнуты в этом несравненно реалистичном мире, известном как Божественный Домен. Казалось, все они попали в мир чудес.
Учитывая нынешнюю ситуацию, люди больше не думали о Божественном Домене как о ещё одной игре виртуальной реальности. Вместо этого, Божественный Домен стал миром, где они могли начать свою вторую жизнь!
"Я недооценил Вайсмана... подумать только, что он действительно может использовать магию четвёртого порядка с такой лёгкостью", – полагаясь на свою удивительную скорость, Ши Фэн сумел избежать эффективного радиуса действия Пронзающего небеса, так что он не получил никакого урона от ударной волны.
Как правило, высокоуровневые заклинания требовали очень долгого времени каста. В течение этого периода другие могли легко прервать заклинателя и нанести значительный урон. Обычно, когда кто-то сражался с противником того же уровня, очень редко у них была возможность использовать высокоуровневые заклинания. Вместо этого они будут использовать низкоуровневые заклинания с более коротким временем каста.
Было чрезвычайно трудно бросить заклинание четвёртого порядка в разгар битвы, как это делал Вайсман, столкнувшись с равным противником.
Тем не менее даже столкнувшись с таким мутантом, как Механический убийца, Вайсман всё же сумел без особых усилий наложить разрушительное заклинание четвёртого порядка. Это ясно показывало, насколько могущественным был Вайсман.
В то время как Ши Фэн сосредоточился на Вайсмане, Механический убийца вылетел из кратера, который создал Пронзающий небеса.
– Что? Он всё ещё жив, даже после того, как получил удар от заклинания четвёртого порядка? – Ши Фэн был слегка удивлён, когда увидел раненого мутанта.
Эффекты магии высокого уровня не ограничивались только уроном здоровью. Это также может повредить физическому состоянию противника.
В сражениях здоровье служит только в качестве ориентира. В некоторых случаях, даже когда у игроков оставался только один HP, их боевая мощь никак не была затронута; они всё ещё могут отображать сто процентов своей фактической силы. Тем не менее иногда, несмотря на потерю только капли здоровья, боевая мощь игроков может сильно пострадать, в результате чего они могут отображать только десять процентов своих способностей.
Высокоуровневые навыки были настолько мощными, потому что они не только могли нанести пугающее количество урона, но и могли значительно повлиять на боевую мощь противника.
В этот момент, хотя Механический убийца со множеством ран, покрывающих его тело и менее чем пятьдесят процентов оставшегося здоровья, выглядел потрёпанным, заклинание не сильно повредило его боевую мощь.
– Какое завидное телосложение.
Ши Фэн в своей прошлой жизни был Королём Мечей третьего порядка, поэтому он понимал, насколько важно для игрока сильное телосложение.
Хотя Механический убийца сейчас имел менее пятидесяти процентов здоровья, то, что осталось, не сильно отличалось от объёма здоровья самого Вайсмана. С не затронутой боевой мощью, Механический убийца всё ещё мог бросить Вайсману вызов.
Однако следующее действие Механического убийцы полностью превзошло воображение Ши Фэна. Взлетев в воздух, Механический убийца вместо того, чтобы атаковать Вайсмана, развернулся и побежал.
Эта сцена ошеломила всех присутствующих игроков.
Никто не мог себе представить, что Механический убийца действительно сбежит, поняв, что он не может победить Вайсмана. Интеллект Механического убийцы намного превосходил интеллект любого обычного монстра.
К несчастью для Механического убийцы, Вайсман не собирался позволить ему сбежать. Используя Мгновенное перемещение, Вайсман телепортировался к Механическому убийце и немедленно использовал Снежный взрыв. Бесчисленные ледяные стрелы пронзили тело Механического убийцы. В мгновение ока монстр превратился в ледяную скульптуру. Затем замёрзшее тело Механического убийцы рухнуло на землю, от удара в земле образовалась огромная дыра.
После чего Вайсман взмахнул посохом. Внезапно вокруг его тела появилось множество голубых магических массивов. Из этих магических массивов вынырнули водяные драконы и устремились к мутанту. Эти водяные драконы обернулись вокруг убийцы и погрузили свои злобные зубы в его плоть, удерживая Механического убийцу в большом шаре воды.
Это было заклинание второго порядка, Водяные оковы. При использовании оно ограничивало движения цели.
Теперь, не в силах пошевелиться, Механический убийца немедленно использовал Шторм лезвий. Этот навык не только увеличил скорость его передвижения, но и сделал Механического убийцу невосприимчивым ко всем магическим эффектам контроля. Вырвавшись из Водяных оков Вайсмана, Механический убийца повернулся к Великому Волшебнику.
Быстро отреагировав, Вайсман тут же начал произносить другое заклинание, его рука уже написала три строки рун. Мгновение спустя появился Ледяной щит, закрывая его тело. Ледяной щит мог поглотить огромное количество урона. В то же время щит замедлил бы врагов, которым удалось нанести удар.
Даже после того, как меч Механического убийцы несколько раз ударял Ледяной щит Вайсмана в течение трех секунд подряд, Ледяной щит остался целым. Однако на Ледяном щите появились многочисленные трещины, и, судя по всему, слой льда долго не продержится.
В этот момент Вайсман также приготовил заклинание третьего порядка – Земляное копьё.
Внезапно из земли высунулись коричнево-жёлтые копья, бомбардируя вращающегося Механического убийцу. Эти копья не только нанесли значительный урон, но и заставили Механического убийцу постоянно отступать. После удара в общей сложности двадцать одним копьём из земли Механический убийца был отброшен более чем на тридцать метров назад.
В приступе ярости Механический убийца метнул свой зазубренный двуручный меч в Вайсмана.
Невозмутимый Вайсман использовал Мгновенное перемещение, чтобы уклониться от простой атаки. Сразу же после этого Великий Волшебник начал бомбардировать Механического убийцу десятками молниеносных змей.
Пока Вайсман и Механический убийца сражались, Ши Фэн тихо подобрался к ним поближе.
Когда битва достигла этой точки, Ши Фэн уже точно мог сказать, что Механический убийца не может сравниться с Вайсманом.
Хотя Механический убийца не был слабым, мутантам требовалось время, чтобы вырасти. Изначально разрыв между Механическим убийцей и Вайсманом не должен был быть таким широким. Однако помимо того, что Механический убийца обладал крайне недостаточным набором навыков, он также был неопытен в уклонении от атак и управлении собственным телом, что привело к такому большому разрыву между ним и его противником.
Учитывая текущую боевую мощь Механического убийцы, у него не возникнет проблем при столкновении с NPC высшего уровня третьего порядка.
Если дать ему больше времени для роста, даже Вайсман не сможет сравниться с этим мутантом. В конце концов, мутант, превращенный из монстра ранга верховного лорда, обладал чрезвычайно пугающим потенциалом.
Между тем, если бы такой мощный мутант был убит…
Будь то опыт или добыча, награды будут удивительными.
Теперь, когда все видели, насколько сильны и Механический убийца, и Вайсман, если только они не хотят умереть, никто не будет настолько глуп, чтобы подойти ближе, когда сталкиваются такие титаны. Так что присутствующие игроки спокойно наблюдали за битвой издали. В тот момент, когда Вайсман убьёт Механического убийцу, они бросятся вперёд, чтобы сражаться за добычу мутанта.
Следовательно, Ши Фэн намеревался сделать свой ход первым.
Если он подождёт, пока битва закончится, чтобы сделать свой ход, у него не будет шансов против десятков тысяч игроков. Кроме того, Ши Фэна интересовала не только добыча Механического убийцы. Он также хотел получить опыт, который мутант мог предоставить.
Кольцо Семи Светил и навык Взрыв пламени были очень полезны Ши Фэну.
Однако, если он хотел модернизировать и увеличить свою мощь, ему нужно было большое количество опыта.
Если бы он мог украсть последний удар по Механическому убийце, то мог бы получить шестьдесят процентов опыта себе. Это число совсем не будет маленьким.
Пока Ши Фэн медленно приближался к полю боя, остальные игроки пристально смотрели на здоровье Механического убийцы.
По мере того, как битва становилась всё более интенсивной, здоровье Механического убийцы все быстрее снижалось.
Если бы они были на шаг впереди других, у них было бы больше шансов получить часть добычи с мутанта для себя. Естественно, все они внимательно следили за HP монстра, готовые броситься вперёд, когда они упадут до нуля.
В то же время, лидеры различных гильдий начали отдавать команды, чтобы окружить поле боя.
Хотя Ши Фэн убил многих их членов с помощью Механического убийцы, но в живых осталось не мало. В это время эти гильдии больше не обращали на Ши Фэна внимания. Включая Одинокого Тирана, который ненавидел Ши Фэна до мозга костей, все они сосредоточились на Механическом убийце.
– Лидер гильдии Тиран, мы разместили людей как можно ближе к Механическому убийце. Наши люди бросятся вперёд, как только мутант умрет, – сообщил ассасин, стоявший рядом с Одиноким Тираном.
– Хорошо. Если кто-то украдёт добычу, убейте его, – приказал Одинокий Тиран.
По его оценке, добычей с такого мощного монстра, как Механический убийца, будут, по меньшей мере, предметы темного золота. Могут упасть эпические предметы!
Если они получат этот лут, они могут компенсировать некоторые из потерь, которые они ранее понесли.
– Точно, были ли какие-нибудь движения от Нулевого Крыла и Уробороса? – спросил Одинокий Тиран.
– В данный момент нет. Я не знаю, что случилось с Нулевым Крылом, но никто из их членов не прибыл. Похоже, они не заинтересованы в этой ситуации. Что касается Уробороса, то они всё ещё сосредоточены на набеге на три великих подземелья. Они прислали только небольшую группу. С другой стороны, Императорский Свет и Альянс Ассасинов прислали довольно много членов, – сообщил ассасин. Затем он добавил, – Если бы мы не потеряли так много членов из-за Чёрного Пламени, мы могли бы бороться с этими гильдиями на равных.
– Ха-ха-ха! Нежный снег, в своём стремлении покорить три великих подземелья, ты упустила шанс покорить три великих подземелья! Передайте мою команду. Пусть все сосредоточатся на захвате самых ценных предметов. Не позволяйте никаким тёмно-золотым или эпическим предметам попадать в руки других гильдий! – возбуждение Одинокого Тирана росло, когда он думал о щедрой добыче Механического убийцы.
До этого Тёмная Звезда потеряла многих своих членов и понесла огромные потери из-за Чёрного Пламени. Гильдии потребуется много времени, чтобы прийти в себя. Одинокий Тиран поклялся, что рано или поздно лично отомстит за свою гильдию.
Однако, если бы они могли получить некоторые тёмно-золотые и, возможно, эпические предметы, это значительно помогло бы восстановлению гильдии. Особенно это касалось набегов на подземелья.
Если бы они могли использовать тёмно-золотое и эпическое оружие и экипировку для борьбы с Боссами в трёх великих подземельях, им было бы намного легче завоевать эти подземелья.
К тому времени, когда они получат Первую Зачистку трех великих подземелий, Тёмная Звезда снова займет своё место в глазах общественности, восстанавливая былую славу.
* * *
Время постепенно шло. Пока все сосредоточились на здоровье Механического убийцы, количество игроков в Городе Белой Реки, которые собрались, постоянно увеличивалось.
В конце концов, это был первый раз, когда в Королевстве Звёзд и Луны произошло нападение монстров.
Вскоре после того, как прозвучало системное объявление Города Белой реки, на официальных форумах Божественного Домена появился отчёт.
Даже игроки из других городов поспешили испытать это редкое событие.
Однако плата за телепортацию между городами была очень дорогой. Так что игроков из других городов было немного. Между тем, игроки из других городов были теми, кто в Божественном Домене был хорошо обеспечен. Большинство этих игроков были элитными членами гильдий.
В какой-то момент более пятьсот тысяч игроков собрались вокруг поля битвы между Вайсманом и Механическим убийцей. Это была почти треть всего населения Города белой Реки.
– Я чувствую облегчение. Мы не зря потратили время и деньги на поездку, чтобы увидеть такого монстра. Лишь немногие из нас телепортировались сюда, и мы не заняли никаких стратегических позиций. Через мгновение, если кто-то из вас сумеет схватить добычу, немедленно бегите, понятно? Не оставайтесь здесь, чтобы лишить себя жизни, – сказал красивый мужчина в чёрной мантии людям, стоящим вокруг него.
Если бы Ши Фэн увидел имя этого человека, он был бы шокирован.
Этот человек был известным экспертом в мире игр виртуальной реальности. Его слава превзошла даже славу Нежного Снега, которая входила в топ-1000 списка мировых экспертов. Этот человек был Красным Пером, и он был одним из старейшин первоклассной гильдии, Звёздного Альянса.
– Босс Красное Перо, будьте уверены. Вы должны знать наши сильные стороны лучше всего. Эти нубы из Города Белой Реки еще лет сто не смогут соперничать с нами, – презрительно сказал ассасин двадцатого уровня с загорелой кожей, наблюдая за членами различных гильдий Города Белой реки.
– Большой брат Перо, ты слишком осторожен. Мы – козырь Звёздного Альянса. После того, как мы пришли, как мы можем не уйти со всей добычей? – Цветущая Ива, женщина-рейнджер с очаровательным телом, усмехнулась.
– Ребята... – Красное Перо беспомощно покачал головой, услышав уверенные слова своих спутников, – В Городе Белой реки всё ещё полно экспертов. Хотя Нежный Снег не участвует, не забывайте, что есть еще лидер ветви Мировых Доминаторов, Кровавая Алебарда, лидер гильдии Альянса Ассасинов, Жестокий Меч и лидер ветви Императорского Света, Тринадцатая Ласточка. Также эксперт, который недавно появился, Чёрное Пламя. Кроме того, принять участие в этом мероприятии приехали эксперты и из других городов. Несмотря ни на что, мы должны действовать осмотрительно.
К сожалению, напоминание Красного Пера осталось без внимания. Никто из его спутников не принял эти слова близко к сердцу.
В конце концов, каждый из них был выше двадцатого уровня, и большинство снаряжения, которое они носили, было мифрилового ранга. Ни один из них не носил ничего хуже мифриловой экипировки. Кроме того, все они были геймерами-ветеранами, которые боролись в виртуальной игровой индустрии в течение многих лет. Все они являлись экспертами высшего уровня.
Их уровень, техника и снаряжение были первоклассными. Так как они могли проиграть любой другой гильдии?
– Старший брат Перо, здоровье этого Механического убийцы вот-вот опустится. Может, нам стоит поспешить туда? – спросила Цветущая Ива.
– Еще момент. Чем сильнее монстр, тем мощнее будет его контратака, прежде чем он умрет. Вы все лично видели, насколько могуществен Механический убийца в сравнении с вами. Любое место в радиусе двухсот метров является опасной зоной. Если у нас нет навыков неуязвимости, урон от ударной волны убьёт нас прежде, чем мы приблизимся, – Красное Перо остановил своих спутников, – Однако мы можем приблизиться к двухсотметровому диапазону.
Как только Красное Перо закончил говорить…
Внезапно черначёрнаяя фигура бросилась на Механического убийцу с такой скоростью, что зрители прикусили языки.
– Ха-ха-ха! Какой дурак! Механический убийца всё ещё имеет два процента здоровья, но он осмелился мчаться вперёд!
– Судя по его скорости, этот человек должен быть экспертом. К сожалению, его жадность взяла верх над здравым смыслом. Если бы он подождал, пока Механический убийца умрёт, с его скоростью он мог бы схватить один или два предмета.
Многие зрители высмеивали фигуру, смело бросившуюся в бой. Никто не верил, что фигура доживет до смерти мутанта.
Однако было также небольшое количество игроков, которые бросились за ним.
Тем временем, чёрная фигура, возглавлявшая атаку, была не кем иным, как Ши Фэном.
В этот момент Механический убийца был уже на грани смерти. Вайсману понадобится всего лишь два или три навыка, чтобы прикончить его. Естественно, Ши Фэн не стал больше ждать.
Однако когда Ши Фэн был в ста метрах от поля боя, Механический убийца вспыхнул.
Тело Механического убийцы внезапно стало багровым, уменьшившись наполовину. Зазубренный двуручный меч тоже превратился в кроваво-красную косу. Черная как смоль аура смерти окружала клинок. Крепко схватив косу обеими руками, мутант замахнулся ею на окружающих.
Внезапно во все стороны полетели черные полосы света.
"Это...! Почему у него есть навык четвёртого порядка, Вздох смерти?!" – Ши Фэн запаниковал при виде этого навыка. Он поспешно активировал Мир фантазий.
В тот момент, когда черные огни столкнулись с барьером света, образованным Миром фантазий, хотя Ши Фэн не потерял ни одного HP, парень почувствовал, как будто его ударили кувалдой. Ши Фэн даже задавался вопросом, сможет ли Мир фантазий противостоять этому навыку четвёртого уровня.
Черные огни освещали окрестности в течение целых шести секунд, покрывая расстояние в двести метров во всех направлениях. Местность выглядела так, словно была окружена чёрным куполом. Всё внутри этого купола стало чёрным как смоль, и никто за пределами купола не мог ничего увидеть внутри него.
После того, как Вздох смерти закончился, всё в пространстве было мертво. Кроме Ши Фэна, который был в безопасности внутри своего светового барьера, каждый игрок, который бросился вперёд, умер.
Тем временем Ледяной страж, которого вызвал Вайсман, тоже разбился вдребезги. В этот момент Вайсман потерял значительную часть своего здоровья. Он даже сплюнул полный глоток свежей крови. Очевидно, нападение мутанта сильно его ранило.
Однако тут уж ничего не поделаешь. Никто бы не подумал, что Механический убийца будет использовать такой пугающий навык в качестве предсмертной контратаки. Когда его застанут врасплох, даже Великий Волшебник четвёртого порядка получит сильный урон от такой атаки.
Однако, воспользовавшись Вздохом смерти, Механический убийца был подобен масляной лампе, у которой кончилось топливо. У него осталась только последняя нить HP.
Затем Вайсман использовал Спуск льда, заклинание третьего порядка. Внезапно с неба посыпались лед и снег, приземлившись на Механического убийцу. Волна за волной ледяной воздух окутывал мутанта, пожирая последние её силы.
– Твоя голова принадлежит мне.
В этот момент, видя, что Механический убийца вот-вот умрёт, Ши Фэн забеспокоился. Он немедленно активировал Порыв ветра и бросился на мутанта. Оказавшись в пределах досягаемости, он, применив тихие шаги, появился позади Механического убийцы. Поскольку заклинание Вайсмана ещё не закончилось, Ши Фэну пришлось выдержать Спуск льда Великого Волшебника. Затем Ши Фэн достал из сумки промежуточную Ледяную гранату. После точного измерения здоровья Механического убийцы, Ши Фэн бросил промежуточную Ледяную гранату и нанёс мутанту пятьсот единиц урона. Ледяная граната уничтожила оставшиеся триста НР Механического убийцы до того, как это смогла сделать следующая волна ледяного воздуха.
Ши Фэн напрягся до предела, чтобы забрать у Механического убийцы последние очки здоровья, и он почти проиграл последний удар Вайсману.
После смерти Механического убийцы из мутанта вывалилось более сотни предметов.
Тем временем, Ши Фэн также получил серию системных уведомлений.
Прежде чем Ши Фэн смог проверить уведомления, его шкала опыта начала расти.
Всего за мгновение у Ши Фэна полностью заполнилась шкала опыта двадцать четвёртого уровня, прорываясь на двадцать пятый уровень.
Даже после достижения двадцать пятого уровня, заполнение шкалы опыта Ши Фэна не прекратилось.
Двадцать шестой уровень…
Двадцать седьмой уровень …
Двадцать восьмой уровень…
Двадцать девятый уровень…
…
Золотой свет непрерывно вспыхивал над телом Ши Фэна, постепенно исчезая только после того, как Ши Фэн достиг тридцать четвёртого уровня. В итоге, шкала опыта Ши Фэна остановилась только после того, как заполнилась на семьдесят четыре процента тридцать четвёртого уровня. Ши Фэн повысил уровень десять раз подряд. Опыт, который парень получил, полностью превзошел его воображение.
Даже в прошлой жизни ему ни разу не удавалось подняться на уровень десять раз подряд. Было ясно, насколько щедрым был опыт, предоставленный Механическим убийцей. Если бы он получил сто процентов этого опыта, то бы продолжил расти в уровне и дальше.
Прежде чем Ши Фэн смог отпраздновать свой успех кражи последнего удара, он почувствовал глубоко укоренившуюся злобу, направленную на него со всех сторон.
Хотя Ши Фэн был одет в чёрный плащ, и никто ещё не узнал его…
Системное уведомление, появившееся после смерти Механического убийцы, предало Ши Фэна.
Системное объявление Королевства Звёзд и Луны: поздравляем Чёрное Пламя с тем, что он стал первым игроком, убившим мутанта. Награда: 50 очков репутации в Королевстве Звезд и Луны, 30 свободных очков мастерства и 30 золотых монет.
Системное объявление Города Белой Реки: игрок Чёрное Пламя убил Механического убийцу, который вторгся в Город Белой Реки. Награда: 50 очков репутации в Городе Белой Реки, 10 000 очков заслуг в Королевстве Звёзд и Луны и 20 золотых монет.
…
Эти два уведомления появлялись три раза. Прочитав эти сообщения, даже дурак мог бы сказать, что фигура в плаще, покрытая золотым сиянием, была не кем иным, как лидером гильдии Нулевого Крыла, Чёрным Пламенем.
Теперь, Ши Фэн получил не только богатый опыт, убив Механического убийцу, но также щедрую награду от системы. Как же другим не завидовать?
– Конечно, его репутация вполне заслуженна. Он фактически украл последний удар, пока Вайсман и Механический убийца сражались, – после просмотра предыдущего выступления Ши Фэна, Красное Перо не мог не начать сравнивать себя с Ши Фэном. Внезапно Красное Перо обнаружил, что в отношении выбора времени он этому парню уступал.
– Чёрное Пламя достаточно хорош. Однако, в конце концов, он всё равно не может попасть в список экспертов Тайного Павильона. Насколько могущественным он может быть? С другой стороны, большой брат Красное Перо – эксперт, входящий в топ-900 в списке экспертов, – хихикнула Цветущая Ива, слабо улыбаясь.
Список экспертов Тайного Павильона содержал имена тысячи восьми великих экспертов Божественного Домена, и было чрезвычайно трудно туда попасть. В конце концов, в Божественном Домене было слишком много игроков. Более того, это число продолжало расти. Следовательно, даже если бы это был игрок с рангом тысяча восемь в списке экспертов, этот эксперт был бы похож на монстра.
В мире игр виртуальной реальности игроки гордились ранжированием в списке экспертов. Это был не только символ силы, но и символ чести.
Поскольку Красное Перо входил в топ-900, этого было достаточно, чтобы сказать, что он был очень силен.
С другой стороны, отсутствие Черного Пламени в списке экспертов показывало, что Тайный Павильон считал его ниже Красного Пера.
Однако Ши Фэну было всё равно, что думают о нём другие. Без колебаний он начал подбирать предметы, которые сбросил Механический убийца.
После смерти монстра вокруг его тела было разбросано более сотни предметов. Излишне говорить, что все присутствующие знали, что, если бы можно было взять все эти предметы себе, это значительно помогло бы развитию гильдии.
Учитывая, что Механический убийца был таким мощным монстром, даже самые худшие предметы, которые он бросил, должны были быть ранга чистого золота.
На этом этапе игры оружие и экипировка чистого золота встречались крайне редко. Имея более сотни видов оружия и снаряжения такого качества, они могли либо полностью вооружить команду из двадцати человек, либо качественно улучшить команду из пятидесяти человек, либо значительно обновить команду из ста человек.
– Чёрт возьми! Все, вперёд! Этот дроп мой! – в ярости закричал Одинокий Тиран. Сжав кулаки, Одинокий Тиран уставился на Ши Фэна глазами, похожими на глаза ядовитой змеи.
Члены Тёмной Звезды, которые всё это время были наготове, бросились вперёд.
Естественно, игроки из других гильдий не отставали. Все они одновременно бросились к упавшим предметам.
Конечно, Ши Фэн никому не хотел им отдавать ни одного предмета. Однако из-за нехватки времени он мог взять только ограниченное количество, прежде чем волна игроков на него обрушится.
Один... два... пять…
В тот момент, когда руки Ши Фэна достигали предмета, он немедленно бросал его в сумку, даже не потрудившись взглянуть на то, что он поднял.
– Нет! Избавьтесь от него! Все маги, бомбардируйте его заклинаниями АоЕ! – сердце Одинокого Тирана обливалось кровью, когда он смотрел, как Ши Фэн забирает предметы один за другим. Это был его самый большой шанс возместить потери Тёмной Звезды. Но в этот момент Ши Фэн прямо на его глазах этот шанс уничтожал.
Что касается остальных, они тоже поняли, что не могут оставить Ши Фэна в покое. Они должны были немедленно его убить, иначе не останется даже объедков.
– Они очень быстрые, – Ши Фэн нахмурился, его руки двигались ещё быстрее, чем раньше.
В отличие от предметов, сброшенных Боссами подземелий, для лута с полевых Боссов существовало дополнительное правило.
Даже если игрок получит предмет с полевого Босса, если кто-то убьёт его в течение двух часов, со стопроцентной вероятностью этот предмет выпадет с мёртвого тела. То же самое касалось и игроков, которые поднимут предмет после. Только через два часа этот предмет больше не выпадет из сумки игрока.
По этой причине, даже если это было ценой их жизней, игроки, бросающиеся вперед, хотели уничтожить Ши Фэна. В конце концов, Ши Фэн уже подобрал более тридцати штук.
Механический убийца сбросил более сотни предметов. Тем не менее, Ши Фэн уже забрал себе пятую часть. Как можно смириться с такой ситуацией?
Беспокойство Ши Фэна возросло при виде приближающейся толпы. Но вдруг среди множества лута он заметил какой-то неприметный предмет.
Точнее, это был меч, полностью заключённый в кристалл.
Хотя этот меч казался обычным, Ши Фэн не мог не обратить своего внимания на этот обычный меч.
В данный момент Ши Фэн находился в восьми метрах от этого меча. Если бы он использовал время, чтобы бежать туда вместо того, чтобы собирать предметы вокруг себя, он всё ещё мог бы претендовать по крайней мере на два или три предмета. Более того, приближающиеся игроки сейчас находились всего в сорока метрах. Некоторые рейнджеры даже начали целиться и стрелять в Ши Фэна.
"Должен ли я пойти на это или нет?" – Ши Фэн колебался.
Если он пойдёт за мечом, то точно потеряет остальные предметы. Более того, прежде чем предмет окажется в его руках, он не сможет подтвердить качество меча. Если бы парень бросился к нему только для того, чтобы узнать, что он взял обычный предмет, то упустил бы возможность получить предметы лучшего качества.
Пока Ши Фэн колебался, ему в голову полетела стрела.
Ши Фэн ответил быстро. Взмахом Клинка Бездны он разрубил эту стрелу пополам. Однако в следующее мгновение на него полетели ещё десятки.
После того, как Ши Фэн достиг тридцать четвёртого уровня, различные его качества значительно улучшились. Сделав шаг вперёд, он взмахнул двумя мечами. Уклоняясь от летящих стрел, Ши Фэн разрезал те, от которых не мог уклониться.
"У меня мало времени", – Ши Фэн решил рискнуть. Он тут же бросился к мечу в камне [1].
Даже с таким количеством окружающих его предметов, внимание молодого человека привлёк только этот меч. Для этого определенно должна быть причина. Так что в этот раз Ши Фэн решил довериться своим инстинктам.
После того, как Ши Фэн поднял меч, заключенный в кристалл, прибыла толпа и окружила его. Каждый из них был похож на голодного волка, они сердито смотрели на Ши Фэна и в их глазах сверкала злоба. Им только и хотелось, что проглотить Ши Фэна целиком.
– Чёрное Пламя, даже не думай в этот раз о побеге! Знай своё место и сдай лут и всё своё снаряжение! – Одинокий Тиран рассмеялся, ухмыльнувшись Ши Фэну.
На этот раз территория вокруг Ши Фэна была другой. Здесь не было леса, в котором он мог бы спрятаться. Более того, его окружили игроки. У Ши Фэна не было никакой надежды на спасение.
В этот момент Красное Перо, который быстро приблизился к сцене, послал Ши Фэну шёпот:
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, сейчас у Вас красное имя. Вы убили так много игроков в Городе Белой Реки. Если Вы умрёте, наказание, которое Вы получите, будет чрезвычайно тяжёлым. Почему бы вам не передать весь дроп мне, и я помогу Вам благополучно уйти?
Ши Фэн послал презрительный взгляд в сторону Красного Пера, словно тот был идиотом.
Когда тысячи игроков одновременно бросали в Ши Фэна своими навыками, только дурак поверит, что Красное Перо может помочь Ши Фэну безопасно сбежать. Красное Перо сделал такое предложение только для того, чтобы убедить Ши Фэна подойти к нему, прежде чем воспользоваться возможностью прикончить его, получив более лёгкую возможность собрать добычу.
Такая хитрость может обмануть ребёнка, но обмануть его? Только через десять лет.
1. меч в камне (石中剑): логично, что этот предмет следует называть мечом, заключённым в кристалл.
В этой главе автор описал, что меч, который заметил Ши Фэн, был заключён в кристалл. Между тем, кристалл на китайском языке пишется иначе: 水晶 – кристалл, 石 – камень. И автор пишет 石中剑 – меч в камне.
– Он не клюнул на приманку? – Красное Перо был слегка удивлён, когда увидел презрительный взгляд Ши Фэна.
Действительно, он планировал обмануть Ши Фэна. После того, как Ши Фэн приблизится к нему, парень планировал убить того, получив более лёгкий доступ к упавшим предметам.
Когда люди были в отчаянии, они хватались за малейшую надежду. Это был основной человеческий инстинкт, и Красное Перо стремился воспользоваться им. Многие, даже если бы они знали, что их обманывают, то всё равно рискнули бы.
Но Ши Фэн?
В настоящее время десятки тысяч игроков окружили Ши Фэна со всех сторон. Даже муха не проскользнёт.
Проще говоря, у Ши Фэна не было никакой надежды спастись живым.
Столкнувшись с таким подавляющим числом, любой нормальный человек давно бы сломался от давления. Даже Красное Перо не мог гарантировать, что он не пострадает. Ни один обычный человек не смог бы вынести осуждения тысяч, не говоря уже об убийственных взглядах десятков тысяч. Тем не менее даже в такой ситуации, Ши Фэн, казалось, ничуть не пострадал. У Ши Фэна даже было свободное время, чтобы послать ему презрительный взгляд...
Красное Перо начал задаваться вопросом, был Ли Ши Фэн человеком. Этот парень действительно мог сохранять такое спокойствие.
– Но даже если ты не клюнешь на мою приманку, тебе все равно не уйти. – хотя Красное Перо чувствовал себя несколько разочарованным, его намерение убить Ши Фэна не изменилось.
Огонь и стрелы закрыли небо над Ши Фэном. Несмотря на то, что сейчас он был тридцать четвёртого уровня и обладал сильным подавлением уровня над другими игроками, он всё равно не переживёт эти атаки.
Ни один из присутствующих не верил, что Ши Фэн может покинуть это место живым.
Однако в следующий момент, Ши Фэн смутил всех.
В этот критический момент Ши Фэн активировал Защитный клинок и продолжил собирать дроп. Один за другим он складывал вещи в сумку, показывая, что ценит деньги больше, чем собственную жизнь.
Многие игроки выразили своё замешательство.
– Неужели Чёрное Пламя действительно думает, что сможет сбежать?
– Неужели Чёрное Пламя верит, что, пока он претендует на добычу, эти предметы не упадут после его смерти?
Однако Ши Фэн всё ещё слабо улыбался. Он не обращал внимания на приближающиеся атаки.
После чего волна за волной заклинаний и стрел приземлилась в радиусе двадцати метров вокруг Ши Фэна, превратив область в океан льда и пламени. Тем временем, все игроки в радиусе двадцати метров превратились в пепел; Ши Фэн не был исключением.
– Ха-ха-ха! Чёрное Пламя! Наконец-то! – Одинокий Тиран истерически смеялся, наблюдая, как Ши Фэн превращается в частицы света. Хотя Одинокий Тиран и не сделал этого лично, когда весть о смерти Чёрного Пламени распространится, он определённо станет посмешищем в Божественном Домене.
Лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя, фактически лишился своей жизни из-за жадности. Что может быть более ироничным, чем это?
– Подождите, ни один из предметов, отобранных Чёрным Пламенем, не упал! – вдруг удивленно воскликнул игрок с мощным зрением.
Услышав это, толпа пришла в себя от осознания происходящего.
Действительно, как и сказал игрок, хотя Чёрное Пламя пал, количество предметов на земле не увеличилось, скорее, не хватало ещё нескольких.
Что происходит?
Означало ли это, что не было двухчасового ожидания, чтобы забрать добычу у Механического убийцы?
В этот момент Одинокий Тиран тоже был ошеломлён. Его глаза были прикованы к месту, где умер Ши Фэн. Однако как он ни ломал голову, парень не мог понять, что же произошло.
Даже если действительно не было двухчасового ожидания для дропа, как игрок с красным именем, Чёрное Пламя после смерти должен был по крайней мере сбросить несколько частей снаряжения, которое он носил. Однако он не выронил ни одного предмета.
– Большой брат Перо, это плохо! Если предметы не выпадают из инвентаря игрока, украсть их будет гораздо сложнее! – Цветущая Ива запаниковала.
– Раз так, мы захватим столько, сколько сможем. Пойдём.
Первоначально они подготовили свой путь отступления. Однако он никак не ожидал, что добыча с Механического убийцы сыграет с ними такую шутку, разрушив все планы. Что касается того, действительно ли Ши Фэн умер или нет, Красное Перо не сомневался. Тысячи атак бомбардировали этот район, и любые эффекты скрытности были бы бесполезны. Более того, даже в самом конце, он не видел, чтобы Ши Фэн активировал какие-либо навыки.
– Братья, атакуйте! Не позволяйте могущественным гильдиям брать дроп! Как только мы поместим добычу в наши сумки, предметы будут нашими!
Первоначально независимые игроки намеревались только наблюдать. Они не собирались соревноваться за добычу. В конце концов, без защищающей их гильдии, момент, когда они поднимут предмет, будет моментом, когда они потеряют свои жизни. В это время они не только потеряют предметы, которые они подобрали, но они также потеряют свое собственное снаряжение и уровни. Только сумасшедший может попытать счастья. Однако, ситуация изменилась.
Чёрное Пламя поднял так много предметов, пока все смотрели, но после его смерти ни один предмет, который он поднял, не упал. Это показывало, что добыча мутанта будет принадлежать тому, кто её взял.
Ранее ни один из независимых игроков не видел никаких шансов или надежды получить себе предмет. Теперь, когда появился проблеск надежды получить предмет чистого золота или даже темного золота, почему бы им не стать взволнованными?
Внезапно десятки тысяч игроков пришли в неистовство. Они отчаянно запускали заклинания и атаки в сторону упавших предметов, не давая никому претендовать на добычу.
Неожиданно самая крупная война во всем Королевстве Звёзд и Луны, нет, во всем Божественном Домене, началась в Городе Белой Реки. Битва была хаотичной. Даже великие эксперты не могли сыграть в войне большой роли, в которой участвуют десятки тысяч игроков. Возможно, им даже будет трудно выжить.
* * *
– Большой брат Теневой Меч, может, нам тоже попробовать получить несколько предметов? Мы могли бы захватить себе предмет тёмного золота! Если нам повезёт, мы можем даже получить эпический предмет! Если мы это сделаем, нам больше не придется беспокоиться о будущем, – взволнованно сказала Горлица. Сейчас она стояла на крыше, далеко от поля боя.
Война такого масштаба шокировала бы любого. Они обнаружили, что хотят присоединиться к битве, показать свои навыки и получить некоторые сокровища, пока они тут.
– Ладно, испытаем удачу, – как человек, который занимается боевыми техниками, Теневой меч, безусловно, не упустит эту золотую возможность. Хотя Ши Фэн предупреждал их не вмешиваться, Теневой Меч должен был согласиться с предложением Горлицы.
Если бы они могли быть как Ши Фэн, схватив себе тридцать-сорок предметов, даже если бы они умерли, это была бы восхитительная смерть. В конце концов, столкнувшись с атаками десятков тысяч игроков, даже самый высокопоставленный эксперт в списке экспертов Тайного Павильона, Непобедимый Бог, не мог выжить.
– Для вашего же блага я советую вам двоим вмешиваться. Даже если вы схватите предмет, вы ничего не получите после смерти.
В этот момент спокойный и безразличный голос достиг ушей Горлицы и Теневого Меча.
Когда оба услышали этот голос и быстро повернули головы в сторону источника, на их лицах сразу же появился шок.
– Ты... как ты воскрес? – Горлица уставилась на Ши Фэна с недоверием. В настоящее время Ши Фэн все еще носил свой черный плащ, со спокойным выражением на лице.
– Воскрес? Я никогда не умирал, так зачем мне воскресать? – Ши Фэн усмехнулся.
Совершать поездки в один конец – не храбрость, а глупость. С тех пор как он бросился в бой, естественно, парень уже давно подготовил побег.
Прежде чем Ши Фэн бросился к Механическому убийце, он уже активировал Фантомного убийцу. Затем он отослал своего двойника подальше от поля боя, а сам пошёл вперёд, чтобы украсть и последний удар, и сокровища. После того, как он насытился, парень немедленно поменялся местами со своим двойником, позволив ему выдержать дождь атак, пока он уходил с поля боя.
– Ты не умер? Как это возможно? Я видела уйму заклинаний, прежде чем ты превратился в частицы света и исчез, – Горлица подошла к Ши Фэну, её яркие глаза изучали его тело. После тщательного осмотра она показала взгляд, который говорил: "Ты меня не обманешь."
Ши Фэн рассмеялся, отвечая:
– Это всего лишь двойник.
– Двойник? – изначально Горлица ни капельки не верила Ши Фэну. Однако при упоминании слова "двойник" она внезапно поняла суть ситуации, почувствовав себя слегка шокированной. Она никогда не ожидала, что Ши Фэн спланирует побег.
Однако Теневой Меч был гораздо более потрясён этим открытием.
Используя только двойника, Ши Фэн сумел поиграть с десятками тысяч присутствующих игроков, заставив их начать бойню.
Если бы Теневой Меч и Горлица знали, что Ши Фэн пришёл на это высокое здание, чтобы найти возможность вернуться на поле боя...
В этот момент Ши Фэн спокойно вызвал системный интерфейс Кольца Семи Светил.
"Наконец-то, я могу прокачать эти навыки", – Ши Фэн взволнованно смотрел на семь великих навыков, отображенных на интерфейсе Кольца Семи Светил.
Даже на первом уровне эти семь навыков были чрезвычайно полезны. Если бы он мог повысить эти навыки несколько раз, его боевая мощь определенно достигла бы следующего уровня. Это также значительно помогло бы в его квесте смены класса.
1. В анлейте используется название "Original Sin", а в оригинале - "原罪". Первородный грех - как-то никуда не вязалось, но у 原罪 есть ещё перевод "оригинальное преступление". Немного поигравшись, изменили название так, чтобы подходило к главе.
Битва на улицах Города Белой Реки была в самом разгаре, и с каждым мгновением умирало всё больше игроков.
Удивительно, однако, что даже с такой массовой войной, идущей в центре Города Белой Реки, ни один из городских стражей не вышел, чтобы остановить игроков от убийства друг друга. Стражники только оцепили окрестности вокруг Зала Телепортации, где происходило сражение. До тех пор, пока битва между игроками оставалась в этой области, стражники не обращали на это никакого внимания. Они молча стояли в стороне с копьями в руках.
Между тем, игроки, о которых шла речь, уже совершенно сошли с ума от добычи с Механического убийцы. Никто из них даже не заметил Ши Фэна, который в данный момент сидел на вершине здания на расстоянии. Все их внимание было приковано к предметам, разбросанным по земле.
Однако когда рыцарь-хранитель, Горлица, стоявшая рядом с Ши Фэном, применила к нему опознавательный навык, она резко подпрыгнула от шока.
Тридцать четвёртый уровень?! Почему его уровень так высок?!
В настоящее время большинство игроков в Божественном Домене ещё не достигли двадцатого уровня, но Ши Фэн был тридцать четвёртого....
Одного вида тридцать четвёртого уровня Ши Фэна было достаточно, чтобы привести любого игрока в отчаяние.
В Божественном Домене подавление пяьт уровней было пагубным, не говоря уже о подавлении более десяти уровней.
Но Горлица быстро обнаружила, что уровень Ши Фэна на единицу упал. Она была в замешательстве. Очевидно же, что Ши Фэн не умер, но его уровень снизился.
Горлица не знала, что в этот момент Ши Фэн отправил большое количество опыта семи великим навыкам Кольца Семи Светил.
Количество опыта, которым обладал Ши Фэн на тридцать четвёртом уровне, было чрезвычайно велико, и с помощью опыта одного уровня он сумел обновить все семь великих навыков Кольца Семи Светил до третьего уровня.
[Аура Земли]
Уровень: 3 (для повышения до 4 уровня требуется 6 000 000 EXP)
Защита увеличена на 40%.
Получаемый урон уменьшен на 25%.
Активируемый навык –
Абсолютная защита: обеспечивает иммунитет к 12 атакам.
Время восстановления: 1 минута 20 секунд
[Аура Воды]
Уровень: 3 (для повышения до 4 уровня требуется 6 000 000 EXP)
Получаемое исцеление увеличено на 40%.
Расход маны снижен на 20%.
Активируемый навык –
Цветок жизни: исцеляет выбранную цель на 15% HP каждую секунду в течение 30 секунд.
Время восстановления: 1 минута 30 секунд
[Аура Ветра]
Уровень: 3 (для повышения до 4 уровня требуется 6 000 000 EXP)
Скорость передвижения увеличена на 30%.
Скорость атаки увеличена на 30%.
Ловкость увеличена на 20%.
Активируемый навык –
Всадник ветра: обеспечивает временное увеличение скорости полёта и движения на 120% в течение 15 секунд.
Время восстановления: 2 минуты
[Аура Огня]
Уровень: 3 (для повышения до 4 уровня требуется 6 000 000 EXP)
Защита увеличена на 35%.
Защита цели снижена на 30%.
Активируемый навык -
Огненный шторм: наносит 600% урона в радиусе 15*15 метров в течение 5 секунд.
Время восстановления: 5 минут
[Аура Времени]
Уровень: 3 (для повышения до 4 уровня требуется 10 000 000 EXP)
Время восстановления всех навыков уменьшено на 25%.
У врагов в радиусе 100 метров скорость передвижения и скорость атаки будут снижены на 25%, а время восстановления навыков увеличено на 30%.
Активируемый навык –
Абсолютное время: не даёт врагам в радиусе 60 метров использовать какие-либо навыки или инструменты в течение 20 секунд.
Время восстановления: 2 минуты 30 секунд
[Аура Иллюзии]
Уровень: 3 (для повышения до 4 уровня требуется 10 000 000 EXP)
Все атрибуты увеличены на 25%.
У всех врагов в радиусе 100 метров все их атрибуты будут уменьшены на 30%.
Активируемый навык -
Мир фантазий: иммунитет ко всему магическому урону и 15% полученного магического урона будут преобразованы в исцеление для восстановления здоровья игрока в течение 15 секунд.
Время восстановления: 3 минуты
[Аура Пространства]
Уровень: 3 (для повышения до 4 уровня требуется 10 000 000 EXP)
Иммунитет ко всем контрольным и ограничивающим эффектам.
Активируемый навык -
Пространственное перемещение: мгновенно перемещает в любое место в радиусе 360 000 метров.
Время восстановления: 8 минут
"Как и ожидалось, для дальнейших уровней требуемый опыт становится все более объёмным. Тем не менее навыки действительно значительно улучшились. Интересно, как сильно я смогу их обновить, если вброшу весь опыт, который у меня есть?" – и снова Ши Фэн начал перечислять свой опыт в Кольцо Семи Светил.
На этот раз Ши Фэн повысил все навыки до пятого уровня, снизив свой уровень до двадцать шестого.
[Аура Земли]
Уровень: 5 (для повышения до 6 уровня требуется 12 000 000 EXP)
Защита увеличена на 45%.
Получаемый урон уменьшен на 35%.
Активируемый навык –
Абсолютная защита: обеспечивает иммунитет к 16 атакам.
Время восстановления: 1 минута 20 секунд
[Аура Воды]
Уровень: 5 (для повышения до 6 уровня требуется 12 000 000 EXP)
Получаемое исцеление увеличено на 60%.
Расход маны снижен на 30%.
Активируемый навык –
Цветок жизни: исцеляет выбранную цель на 20% HP каждую секунду в течение 40 секунд.
Время восстановления: 1 минута 30 секунд
[Аура Ветра]
Уровень: 5 (для повышения до 6 уровня требуется 12 000 000 EXP)
Скорость передвижения увеличена на 40%.
Скорость атаки увеличена на 40%.
Ловкость увеличена на 30%.
Активируемый навык –
Всадник ветра: обеспечивает временное увеличение скорости полёта и движения на 150% в течение 15 секунд.
Время восстановления: 2 минуты
[Аура Огня]
Уровень: 5 (для повышения до 6 уровня требуется 12 000 000 EXP)
Защита увеличена на 40%.
Защита цели снижена на 40%.
Активируемый навык -
Огненный шторм: наносит 800% урона в радиусе 25*25 метров в течение 5 секунд.
Время восстановления: 5 минут
[Аура Времени]
Уровень: 5 (для повышения до 6 уровня требуется 20 000 000 EXP)
Время восстановления всех навыков уменьшено на 30%.
У врагов в радиусе 150 метров скорость передвижения и скорость атаки будут снижены на 30%, а время восстановления навыков увеличено на 40%.
Активируемый навык –
Абсолютное время: не даёт врагам в радиусе 75 метров использовать какие-либо навыки или инструменты в течение 24 секунд.
Время восстановления: 2 минуты 30 секунд
[Аура Иллюзии]
Уровень: 5 (для повышения до 6 уровня требуется 20 000 000 EXP)
Все атрибуты увеличены на 30%.
У всех врагов в радиусе 150 метров все их атрибуты будут уменьшены на 30%.
Активируемый навык -
Мир фантазий: иммунитет ко всему магическому урону и 15% полученного магического урона будут преобразованы в исцеление для восстановления здоровья игрока в течение 20 секунд.
Время восстановления: 3 минуты
[Аура Пространства]
Уровень: 5 (для повышения до 6 уровня требуется 20 000 000 EXP)
Иммунитет ко всем контрольным и ограничивающим эффектам.
Активируемый навык -
Пространственное перемещение: мгновенно перемещает в любое место в радиусе 400 000 метров.
Время восстановления: 6 минут
После того, как Ши Фэн повысил навыки Кольца Семи Светил до уровня, его спокойное сердце невольно заволновалось.
В легендах Кольцо Семи Светил считалось божественной реликвией. Даже если это была просто эпическая копия предмета, его сила намного превосходила воображение любого игрока.
В настоящее время, копия Кольца Семи Светил Ши Фэна обладала только навыками пятого уровня. Глядя на текущие атрибуты, Ши Фэн задавался вопросом, может ли эта копия Кольца Семи Светил соперничать по силе с настоящим легендарным предметом.
Однако, если бы Ши Фэн хотел продолжить модернизацию Кольца Семи Светил, ему потребовалось бы ужасающее количество опыта. В его нынешнем положении было просто невозможно обновить кольцо до шестого уровня.
"Далее, мне нужно поработать над навыком верного убийства, Взрыв пламени", – Ши Фэн вызвал интерфейс навыков и начал модернизировать Взрыв пламени.
Вернувшись в Пещеру Бога Огня, Ши Фэн повысил свой навык до пятого уровня.
[Взрыв пламени]
Уровень: 5 (для повышения до 6 уровня требуется 4 000 000 EXP)
Время зарядки: 2 секунды
Собирает силу огня в одну точку и наносит 420% урона цели.
Количество атак: 6 раз
Время восстановления: 3 минуты 30 секунд
За один вдох Ши Фэн обновил Взрыв пламени четыре раза, навык достиг девятого уровня. Между тем, уровень Ши Фэна упал с двадцать шестого до двадцать первого.
[Взрыв пламени]
Уровень: 9 (для повышения до 1 порядка требуется 60 000 000 EXP)
Время зарядки: 1 секунда
Собирает силу огня в одну точку и наносит 750% урона цели.
Количество атак: 12 раз
Время восстановления: 3 минуты
"Мне вечно не хватает опыта. Сейчас я могу только остановиться. Даже если я вернусь на нулевой уровень, у меня не будет достаточно опыта, чтобы обновить навык", – горько рассмеялся Ши Фэн, глядя на свой собственный уровень.
Двадцать первый уровень.
Его нынешний уровень был ещё ниже, чем до возвращения в Город Белой Реки. Однако его боевая мощь стала намного выше, чем у любого обычного игрока тридцать четвёртого уровня.
Между тем, Горлица и Теневой Меч сейчас были в шоке.
За несколько минут игрок тридцать четвёртого уровня упал до двадцать первого. Горлица и Теневой Меч даже подумали, что у них галлюцинации. Как уровень игрока может снизиться сам по себе? Хотя они оба с нетерпением хотели спросить Ши Фэна о его уровне, им было слишком неловко. В конце концов, они ещё не присоединились к Нулевому Крылу официально. Как лидера гильдии, как они могли осмелиться спросить секреты Ши Фэна?
Хотя Ши Фэн мог заметить сомнения, наполняющие мысли двух игроков рядом с ним, он не стал утруждать себя объяснениями. Это был его секрет. Если бы вопрос о Кольце Семи Светил был раскрыт, то в будущем с ним определённо случилась бы беда.
В этот момент Ши Фэн получил ещё одно системное уведомление.
Система: Квест Крестового Похода гильдии завершён. Популярность Нулевого Крыла увеличилась на 30 000 очков.
Система: Поздравляем игрока с завершением квеста Крестового Похода гильдии. Награда: 70 очков репутации Города Белой Реки и 5 000 000 EXP.
Внезапно, уровень Ши Фэна восстановился до двадцать второго.
– Лидер гильдии, мы собрали все сокровища в Городе Крике. Репутация каждого выросла более чем на сто очков, и мы стали дворянами. У нас не будет никаких последствий, если мы войдём в город с красными именами. Танцующее Пламя и другие вернулись в город, чтобы принять свои квесты по смене класса, – внезапно сообщила Водяная Роза через командный чат.
– Хороший. Остальные тоже должны вернуться. Пока вы здесь, вызовите всех членов Нулевого Крыла в Зал Телепортации, – сказал Ши Фэн, слабо улыбаясь, наблюдая за текущей патовой ситуацией на поле боя.
Сегодняшняя ночь должна была стать необыкновенной. Это была также ночь, когда Нулевое Крыло полностью выйдет из тени.
– Я поняла. Мы немедленно придём, – без колебаний ответила Водяная Роза, прежде чем отключиться. В этот момент Водяная Роза больше не сомневалась в решениях Ши Фэна.
После того, как звонок закончился, Ши Фэн остался сидеть на крыше, спокойно наблюдая за напряжённой битвой внизу.
Ещё через час число игроков, оставшихся в живых на поле боя, сократилось с первоначальных пятисот тысяч до менее чем ста тысяч. Жестокость войны превзошла всякое воображение.
В течение этого периода другие игроки убивали любого, кто осмеливался приблизиться к добыче от Механического убийцы, независимо от того, кто они были.
Даже когда гильдия посылала вперёд сотни членов, результат был тот же.
В конце концов, происходящее превратилось в ситуацию, когда для каждой из сторон стало невозможно украсть хотя бы один предмет из добычи, не уничтожив всех остальных.
Однако вместе с уменьшением игроков стали проявляться и преимущества гильдий. Среди десятков тысяч оставшихся игроков подавляющее большинство составляли игроки гильдий. Между тем, число независимых игроков уменьшилось, поскольку некоторые независимые игроки решили сдаться и отступить с поля боя.
Без вмешательства независимых игроков, различные гильдии также начали делать свои ходы. Постепенно одна гильдия за другой устремлялись к невостребованной добыче.
Но как могли другие гильдии охотно стоять и смотреть, как другие гильдии получают дроп Механического убийцы? Таким образом, присутствующие гильдии разделили своих членов на две группы: одну, чтобы помешать другим гильдиям, и одну, чтобы захватить предметы.
В результате различные гильдии начали ещё одну напряжённую битву друг с другом.
– Все эти предметы принадлежат Тёмной Звезде! Думаете, такие маленькие гильдии, как ваши, достойны сражаться с нами? – Одинокий Тиран взмахнул щитом, ударив им мечника из небольшой гильдии и отправив его в полет. Затем он проревел: – Ассасины, идите за предметами! Все остальные, защитите их!
Сразу же десятки ассасинов из Тёмной Звезды устремились вперед, в то время как другие члены Тёмной Звезды открыли путь для этих ассасинов.
– Вы хотите забрать эти вещи? А вы спросили моего разрешения? – Красное Перо вёл своих подчинённых вперёд, постепенно приближаясь к дропу и одновременно мешая Тёмной Звезде.
Одновременно с ними Императорский Свет, Альянс Ассасинов и Мировые Доминаторы также начали пробиваться вперед.
Хотя эти могущественные гильдии были очень сильны, маленькие гильдии не были дураками. Главной целью этих могущественных гильдий будет самая высокая концентрация добычи. Следовательно, как нерейтинговые гильдии вместо того, чтобы конкурировать за эти места, им было бы гораздо разумнее конкурировать за места с меньшим количеством предметов. Таким образом, у них будет меньше претендентов.
Между тем, видя, как различные гильдии подбирают дроп один за другим, независимые игроки, наблюдающие с окраин поля боя, не могли перестать завидовать.
Только вот гильдии, которым удалось заполучить несколько предметов, также демонстрировали мрачные выражения.
Первоначально, они энергично сражались, игнорируя все расходы, чтобы получить добычу. В конце концов, стоит им положить предмет в свою сумку, даже если они умрут, этот предмет не выпадет.
Но теперь, когда они получили в свои руки эти предметы, результат оказался совершенно иным, чем они ожидали.
Все игроки, держащие упавшие предметы, должны были остаться в живых и удерживать эти предметы в течение двух часов. Если в течение этого времени их убьют, подобранные предметы будут автоматически выпадать из сумки игрока.
– Что, чёрт возьми, здесь происходит? – Одинокий Тиран посмотрел на предмет в своей сумке, сброшенный мутантом, нахмурив брови.
Чтобы обезопасить получение предметов, они не сдерживались, пока прокладывали себе путь вперёд, даже жертвуя своими товарищами. Между тем, единственная причина, по которой Одинокий Тиран добровольно пошёл на такую огромную жертву, заключалась в том, что он знал, что они могут стать владельцами брошенных предметов, как только получат их в свои руки. В этот момент из десяти тысяч с лишним прибывших членов Тёмной Звезды осталось менее тысячи. И всё же Одинокий Тиран пошёл на все эти жертвы только для того, чтобы узнать, что битва ещё не окончена. Упавшие предметы, которые они получили, могли в любой момент сменить владельца.
Сейчас все, кому удалось достать упавший предмет, почувствовали, как к их головам прилила кровь.
Из-за этой внезапной перемены, другое изменение также охватило поле битвы.
Различные гильдии немедленно начали перемещать своих членов, которым удалось получить предмет. Одновременно они также послали больше людей, чтобы убить членов других гильдий, которые держали предметы. Внезапно поле боя стало ещё более ожесточенным, чем прежде.
В этот момент, чем больше членов было в гильдии, тем большим преимуществом она обладала. Так же гильдия, в которой осталось больше всего членов, Тёмная Звезда, являлась так же той гильдией, которая разграбила большинство предметов.
Очень быстро Тёмная Звезда захватила ещё около дюжины предметов. В дополнение к тем, что они получили ранее, количество сброшенных предметов, находящихся сейчас в распоряжении Тёмной Звезды, составило двадцать четыре. На данный момент, помимо Ши Фэна, у Тёмной Звезды был самый большой урожай.
Как раз, когда эскорт, возглавляемый лично Одиноким Тираном, собирался войти в безопасную зону Города Белой Реки…
Внезапно перед Одиноким Тираном возникла черчёрнаяная фигура.
– Чёрное Пламя, должен ли я похвалить тебя за храбрость или глупость? Несмотря на то, что тебе удалось сбежать, вместо того чтобы скрываться с добытыми предметами, ты действительно осмелился появиться передо мной ещё раз. Прекрасно. Сегодня я тебя прикончу. Что касается добычи, которую ты получил, вся она будет принадлежать Тёмной Звезде.
Одинокий Тиран узнал Ши Фэна почти мгновенно. Усмехнувшись, он махнул рукой. Более сотни игроков ближнего боя окружили Ши Фэна, в то время как маги в тылу начали кастовать свои заклинания. Целители тоже начали отступать. Только в этот раз они стояли на небольшом расстоянии друг от друга. Очевидно, они сделали это, чтобы не попасть под крупномасштабную магию АоЕ Ши Фэна и это блокирующее поле, которое мешало им использовать любые их навыки или инструменты.
– Чёрное Пламя, ты, должно быть, чувствуешь себя таким беспомощным, когда видишь эту формацию, да? На этот раз ты точно умрёшь. Если тебе нужно кого-то винить, вини себя за то, что появился передо мной, – хвастался Одинокий Тиран.
Ши Фэн просто улыбнулся формированию Тёмной Звезды.
Если бы это произошло до того, как он обновил Кольцо Семи Светил, это построение вызвало бы у парня головную боль. С несколькими сотнями людей, стоящих так редко, с эффективной дальностью Огненного шторма и Абсолютного времени, их действительно было бы недостаточно, чтобы справиться со всеми. Без поля тишины, по мере приближения битвы, у него не будет иного выбора, кроме как бежать.
Однако обстоятельства изменились.
Глядя на сотни игроков ближнего боя шестнадцатого и семнадцатого уровней, атакующих его со всех сторон, Ши Фэн активировал Абсолютное время. На пятом уровне Абсолютное время имело эффективный радиус семьдесят пять метров, поэтому оно охватывало подавляющее большинство рассеянных игроков. Что же касается тех, кто находился вне пределов Абсолютного времени, то они не представляли для Ши Фэна угрозы.
После чего Ши Фэн переключил Ауру Времени на Ауру Огня на Кольце Семи Светил, увеличив наносимый им урон на сорок процентов, одновременно на те же сорок процентов уменьшив защиту своей цели.
Однако Ши Фэн ещё не закончил. Затем Ши Фэн активировал дополнительный навык Тени Чистилища, Мощь чистилища, увеличив скорость атаки на сто процентов и урон на тридцать процентов в течение пятнадцати секунд. Сразу же после этого Ши Фэн использовал Порыв ветра и двинулся вперёд, резко направляясь к членам Тёмной Звезды.
Первой целью Ши Фэна был воин щита семнадцатого уровня. Подняв Клинок Бездны, Ши Фэн слегка ударил воина по щиту. Серебристо-серый Клинок Бездны превратился в полосу света. Прежде чем воин щита смог поднять свой щит против атаки Ши Фэна, на его нагруднике таинственного железа появилась глубокая рана.
Над головой воина щита появилось критическое повреждение в размере трёх тысяч двухсот шестнадцати единиц.
После чего, этот воин щита семнадцатого уровня, который обладал чуть более чем двумя тысячами шестистами HP, умер.
Прежде чем тело этого воина щита коснулось земли, Ши Фэн уже оказался перед берсерком. Точно так же Ши Фэн ударил один раз, прежде чем оставить остаточное изображение и броситься к следующему мечнику.
С ракурса зрителей, те могли видеть только тёмную тень, проходящую мимо членов Тёмной звезды. Затем, по неизвестным причинам, эти члены Тёмной Звезды внезапно падали на землю, и их здоровье полностью истощалось.
Между тем, эта тёмная тень была настолько быстра, что потребовалось всего около шести секунд, чтобы пройти рядом с каждым членом Тёмной Звезды.
К тому времени, когда эта тень перестала двигаться, несколько сотен членов Тёмной Звезды превратились в трупы; эти трупы сопровождали только тишина и сотни брошенных предметов.
Игроки, наблюдавшие за этой сценой издалека, были ошеломлены.
Это было слишком ужасно!
– Ты человек или призрак...? – Одинокий Тиран в недоумении уставился на сотни мёртвых элит Тёмной Звезды перед собой. Прежде чем он смог понять, что происходит, все его товарищи погибли. Слова "страх" было уже недостаточно, чтобы описать то, что он сейчас чувствовал.
– А ты как думаешь? – поинтересовался Ши Фэн, слабо улыбаясь и переводя взгляд на Одинокого Тирана.
Сердце последнего подпрыгнуло, когда он увидел насмешливую улыбку на лице Ши Фэна. В этот момент Одинокий Тиран уже не думал о возмездии. Он даже сомневался, что человек перед ним был Чёрным Пламенем, а не злым Ракшасом Божественного Домена. Иначе как можно было объяснить невероятное зрелище, открывшееся перед ним? Как вообще возможно, чтобы игрок был таким сильным?
В этот момент спасение было единственной надеждой Одинокого Тирана.
Даже если бы у него было десять жизней, их было бы недостаточно против такого злого Ракшаса.
Но как только Одинокий Тиран обернулся, то обнаружил, что Ши Фэн уже появился перед ним. Сразу же после этого он увидел, как Клинок бездны в руке Ши Фэна испустил ослепительный свет. Он также почувствовал, что тает от огромной температуры, исходящей от меча Ши Фэна.
Этот навык был не чем иным, как недавно модернизированным Огненным взрывом девятого уровня Ши Фэна.
Прежде чем Одинокий Тиран успел среагировать, обжигающий Клинок Бездны пронзил его сердце. Адское пламя испепелило его тело. В то же время над головой Одинокого Тирана появился огромный урон в размере более десяти тысяч единиц. После чего, словно пораженный метеоритом, Одинокий Тиран отлетел назад. Однако прежде чем его тело коснулось твёрдой поверхности, игрок превратился в пепел на ветру.
Убив Одинокого Тирана, Ши Фэн повернулся лицом к оставшимся членам Тёмной Звезды позади себя.
В этот момент Ши Фэн основательно напугал этих игроков.
Ему требовался только один удар на человека, сотня ударов, чтобы вызвать полное уничтожение.
В мгновение ока сотня игроков погибла, просто так. Более того, даже лидер их гильдии, Одинокий Тиран, не смог выдержать ни одного удара, прежде чем злой Ракшас сжёг его дотла.
Оставшиеся члены Тёмной Звезды почувствовали, как холодок пробежал по их позвоночникам, когда Ши Фэн взглянул на них. Их конечности казались свинцовыми и несравненно тяжёлыми. В этот момент ни у кого из них не хватило мужества продолжать борьбу.
Между тем, многие игроки, наблюдающие издалека, сразу же загрузили видео, которые они записали на официальные форумы, создав огромную сенсацию. В результате имя Чёрного Пламени стало ещё более популярным, чем раньше.
– Бежим!
Никто не знал, кто выкрикнул это единственное слово. Тем не менее все остальные члены Тёмной Звезды выразили своё единодушное согласие, рассеявшись и побежав во всех направлениях.
С сотнями убегающих от него во всех направлениях игроков, даже Ши Фэн, каким бы быстрым он ни был, не мог убить каждого. Поэтому Ши Фэн решил атаковать девятерых ассасинов и рейнджеров, которых охраняла группа их товарищей.
Эти игроки несли упавшие с Механического убийцы предметы. Ши Фэн мог игнорировать убийство всех остальных, но он не мог игнорировать этих девятерых.
– Чёрт возьми! Ну почему мне так не везет! – один из убегающих ассасинов побледнел от страха, когда увидел, как Ши Фэн бросился к его группе. Видя, что побег больше не был вариантом, ассасин развернулся и приготовился к отчаянной битве. – Столкнись со мной лицом к лицу, если сможешь!
Однако к тому времени, когда ассасин повернулся лицом к Ши Фэну, пылающий клинок уже пронзил его грудь. Здоровье ассасина быстро опустилось, и из его безжизненного тела выпали три предмета. Среди них было два предмета, сброшенных Механическим убийцей.
Ши Фэн немедленно схватил добычу с Механического убийцы и бросил её в свою сумку. Затем он бросился к своей следующей цели.
К тому времени, когда все члены Тёмной Звезды вышли за пределы эффективного радиуса Абсолютного времени, Ши Фэн быстро убил шесть человек, получив в общей сложности пятнадцать сброшенных предметов. Что же касается остальных троих, то они сбежали.
– Неплохой урожай, – удовлетворенно улыбнулся Ши Фэн, глядя на новое пополнение в своей сумке.
Включая эти пятнадцать, он получил в общей сложности пятьдесят два выпавших предмета. Это была практически половина дропа Механического убийцы.
Как только Ши Фэн собрался уходить, он внезапно обнаружил игроков из других гильдий, несущихся к нему. Между тем, у каждого из этих игроков было жадное выражение лица, и все они думали о Ши Фэне как о жирной овце.
Если бы Ши Фэн взял только горсть добычи, они бы не осмелились напасть на него, даже если бы кто-то приставил пистолет к их головам.
Однако количество лута, полученного Ши Фэном, было просто слишком шокирующим.
Следовательно, их жадность взяла верх над страхом.
Хотя сила, которую продемонстрировал Ши Фэн, бросала вызов всем доводам разума, у всех хватило смелости броситься на Ши Фэна, потому что они знали, что его взрывная сила может длиться только короткое время. Кроме того, крупномасштабные навыки глушения, такие как тот, который использовал Ши Фэн, определённо будут иметь очень длительное время восстановления.
Зная, что ситуация стала неблагоприятной, Ши Фэн немедленно повернулся и побежал.
Он только недавно использовал Абсолютное время, так что навык в этот момент всё ещё находился в откате. Без этого навыка у юноши не было абсолютно никаких шансов против тысяч игроков.
– Босс Красное Перо, Чёрное Пламя пытается бежать. Будет трудно справиться с ним, если мы позволим ему сбежать в безопасную зону Города Белой Реки. Нужно ли нам сейчас использовать этот предмет? – спросил один из заклинателей.
В этот момент Красное Перо внимательно обдумывал ситуацию.
Стоя рядом с ним, Цветущая Ива произнесла:
– Большой брат Перо, мы действительно собираемся выступить против него?
Слова Цветущей Ивы удивили её товарищей по команде.
Обычно Цветущая Ива из них была самой кровожадной. Как же их не удивит такая перемена в девушке.
– Ива, кажется, ты говорила, что хочешь преподать урок Чёрному Пламени? Что изменилось? Только не говори мне, что ты боишься, – пошутил ассасин из той же команды.
– А? Кто боится? Ты соскучился по побоям? Почему бы нам не устроить частный спарринг, когда мы вернёмся? – Цветущая Ива впилась взглядом в ассасина.
– Ах, нет! Я просто пошутил! Ты великий эксперт, который входит в список экспертов; зачем тебе меня запугивать? – поспешно сказал ассасин, обеспокоенный своей безопасностью.
Кроме их Босса Красного Пера, Цветущая Ива была самой сильной в команде, и никто не смел провоцировать её.
– Пф, – гордо фыркнула Цветущая Ива. Затем она перевела взгляд на Красное Перо, чье лицо казалось меланхоличным, гадая, каким будет его решение.
Раньше Ши Фэн ничего для неё не значил. Даже если бы прошлые выступления Ши Фэна были выдающимися, самое большее, он бы блистал только в Городе Белой Реки. Однако теперь всё было по-другому.
Теперь, когда она лично видела умелые и быстрые движения Ши Фэна, Цветущая Ива была уверена, что его сила прославит этого парня и за пределами города. Особенно это касалось его пугающе точного владения мечом.
Всего за несколько секунд Ши Фэн взмахнул своим мечом более сотни раз. Он делал это даже двигаясь на большой скорости. Было бы разумно, если бы Ши Фэн просто убил игроков Темной Звезды. Тем не менее, Ши Фэн на самом деле сумел похоронить свой меч в сердце каждого игрока. Даже Красное Перо не мог совершить такого подвига.
В дополнение к тому, что он был очень квалифицированным, Чёрное Пламя также являлся лидером гильдии Нулевого Крыла; его статус не был низким.
Даже если они отбросят все притворства и убьют Чёрное Пламя, это не принесет пользы Звездному Альянсу.
– Выдвигаемся! – в конце концов, Красное Перо всё же принял решение.
У них была возможность получить большое количество предметов чистого и темного золота; ну и что, если они должны были оскорбить Нулевое Крыло? Более того, Звёздный Альянс был гильдией первого класса. Даже Уроборос не посмел проявить неуважение к ним, не говоря уже о Нулевом Крыле.
-О'Кей, – взволнованно ответили несколько ассасинов, и каждый из них быстро достал из сумки пурпурно-золотой хрустальный шар. Активировав Шаги ветра и Стелс, эти ассасины быстро бросились к Ши Фэну.
Скорость передвижения Ши Фэна была чрезвычайно высокой, и у обычных игроков не было шансов догнать его. Даже рейнджеры, ассасины и мечники, которые могли похвастаться высокой скоростью передвижения, не могли поспеть.
Удивительно, но расстояние между Ши Фэном и преследующими его игроками постепенно сокращалось.
Первоначально между ними было расстояние в сотню метров, а теперь осталось только тридцати. Если расстояние сократится ещё на один шаг, воины щита и берсерки смогут использовать Рывок, чтобы прижать Ши Фэна.
Однако, как воины ни старались, ни один из них не мог сократить это расстояние на больше, чем 30 метров. Это сводило их всех с ума.
– Довольно много народу, – Ши Фэн повернулся, чтобы посмотреть на толпу, преследующую его; его губы изогнулись в улыбке.
В этот момент ни один из игроков, преследующих Ши Фэна, не обнаружил, что вместо того, чтобы двигаться ближе к безопасной зоне Города Белой Реки, они на самом деле от неё отдалялись.
Вскоре Ши Фэн достигнет входа в Зал Телепортации.
– Вот дерьмо! Он пытается сбежать через систему телепортации!
Толпа начала беспокоиться. Если они позволят Ши Фэну телепортироваться из Города Белой Реки, поймать его станет чрезвычайно трудно.
– Смотрите, кажется, из Зала Телепортации выходит группа людей!
– Эй! Помогите нам остановить этого человека! У этого человека есть при себе сокровища ранга тёмного золота! Стоит его убить, и они выпадут из его сумки!
Увидев, что группа, вышедшая из Зала Телепортации, состояла из более чем сотни игроков, надежды толпы возродились. Они задумались о том, как они могут убедить эту группу игроков, чтобы затруднить побег Ши Фэну. Стоило этим игрокам хоть на секунду его задержать, они снова могли окружить Ши Фэна.
Когда игроки, вышедшие из Зала Телепортации, услышали эти слова, они немедленно начали действовать. Без колебаний они заблокировали вход в Зал Телепортации. Увидев это, толпа торжествовала.
– Погоди, а почему эти люди кажутся мне знакомыми?
– А? Разве две великие красавицы, стоящие на вершине Нулевого Крыла, не Танцующее Пламя и Водяная Роза?
– Зачем они здесь?
По мере того, как расстояние между ними и Залом Телепортации сокращалось, толпа постепенно могла видеть все больше деталей этих сотен игроков. Внезапно они поняли, что что-то не так. Взгляд Водяной Розы и остальных был тем же самым взглядом, которым они смотрели на Ши Фэна.
Это была не насмешка, а, скорее, хищный взгляд, который охотник использовал, наблюдая за добычей.
– Нас перехитрили! Этот Чёрное Пламя слишком коварен! Он вовсе не пытался убежать! Вместо этого, он заманивал нас сюда! Все, будьте осторожны!
– А чего тут бояться? У них всего больше сотни человек. На нашей стороне более десяти тысяч. Неужели они думают, что смогут переломить ситуацию?
Хотя толпа обнаружила, что что-то не так, им было всё равно.
Стрела на тетиве не могла избежать выстрела.
Ши Фэн просто получил слишком много упавших предметов. Возможно, в будущем у них не будет другой возможности найти такую жирную овцу. Прямо сейчас, общее количество дропа, полученного всеми их гильдиями, было куда меньше, чем у Ши Фэна. Следовательно, они не колебались бы, даже если бы им пришлось начать войну с этими сотнями игроков из Нулевого Крыла.
– Ха-ха-ха! Отлично! Мы могли играть только роль побочных персонажей в Городе Крике. Теперь я наконец-то могу размять руки! – радостно сказал Блэки, наблюдая за приближающейся толпой.
– Блэки, не убивай слишком много. Пусть другие тоже немного попрактикуются. Не так уж часто нам приходится участвовать в таком масштабном сражении, – слабо улыбнулась Танцующее Пламя, обнажая кинжалы и входя в состояние скрытности.
Возбуждение Блэки и Танцующего Пламени лишило их товарищей по команде дара речи.
В Нулевом Крыле было общеизвестно, что Блэки и Танцующее Пламя были в гильдии двумя богами сражений. В предыдущей войне, в которой участвовали четыре из шести лучших гильдий Города Белой Реки, если бы Блэки не владел крупномасштабной магией, такой как Звезда света, общее количество убийств Танцующего Пламени определённо превзошло бы его.
– Все, будьте осторожны. Поскольку эти люди до сих пор живы, они должны иметь некоторую силу, – Водяная Роза просто проигнорировала действия Блэки и Танцующего Пламени. Сила атаки, которой эти оба обладали, просто не могла быть воспроизведена другими.
– Старшая сестра Роза, не волнуйся! Теперь, когда мы модернизировали наше снаряжение, это прекрасный шанс увидеть, насколько мы улучшились.
Остальные начали смеяться.
После смерти Механического убийцы магический барьер, защищающий сокровища Ассоциации Кровавой Руки, также исчез. Сокровища Ассоциации Кровавой Руки стали для всех замечательным открытием. В общей сложности они претендовали на несколько сотен предметов тёмного золота. Было также много оружия и экипировки мифрилового ранга и ранга чистого золота. После распределения и оснащения этих предметов, качество экипировки каждого значительно улучшилось.
Теперь, хотя их противников насчитывалось более десяти тысяч, они обладали преимуществом в уровнях и снаряжении. Они также занимали стратегическое положение. В конце концов, Зал Телепортации не мог вместить только столько людей одновременно. Не было возможности всем входящим игрокам протиснуться в зал вместе. Другими словами, несмотря на подавляющее число противника, они не были лишены шансов на победу.
В этот момент Ши Фэн остановился прямо перед входом в Зал Телепортации. Затем он повернулся лицом к различным гильдиям, атакующим его.
С одной стороны, было более десяти тысяч игроков, а с другой – около сотни. Разница в цифрах была более чем в сто раз. Однако все гильдии резко остановились, когда расстояние между ними и Ши Фэном сократилось до пятидесяти метров.
– Чёрное Пламя, не думай, что ты непобедим только потому, что у тебя есть поддержка! Если ты отдашь добычу, мы подумаем о том, чтобы сохранить тебе жизнь! Иначе сегодня наступит день, когда вашей легенде придет конец!
– Отдай дроп, и мы пощадим тебя! Иначе с тобой и твоей командой будет покончено!
Лидеры различных гильдий уставились на Ши Фэна безумными глазами. Больше всего на свете прямо сейчас они хотели убить Ши Фэна. Ранее бойня, которую Механический убийца устроил под предводительством Ши Фэна, серьезно повредила их гильдиям. Позже, из-за того, что Ши Фэн инсценировал свою собственную смерть, они даже начали убивать друг друга без разбора, снова уменьшая свою численность. А теперь вдруг появилось столько подкреплений. Кто знает, приготовил ли Ши Фэн что-нибудь ещё?
Теперь, когда Ши Фэн внезапно повернулся, чтобы улыбнуться им, как они могли не волноваться? Поэтому все они решили остановиться, вместо того чтобы продолжать двигаться вперед.
Что, если они опрометчиво бросятся снова, только чтобы оказаться пойманными в другую ловушку Ши Фэна?
Так что никто не осмеливался первым ринуться в атаку.
– Какой смысл нести такую чушь? Вы так долго за мной гнались, так что теперь моя очередь, – Ши Фэн ухмыльнулся армии игроков перед ним. Слабо улыбнувшись, он медленно обнажил Клинок Бездны.
Спокойная реакция Ши Фэна начала нервировать некоторых игроков из присутствующих гильдий.
Столкнувшись с десятитысячной армией, даже первоклассный эксперт отреагировал бы с тревогой. Но, наблюдая за Ши Фэном так долго, они не могли обнаружить на его лице ни малейшего намёка на панику.
Действительно ли у Ши Фэна была другая карта, которая могла позволить его маленькой команде победить их?
– Старший брат Перо, здесь определённо происходит что-то подозрительное. Теперь, когда Чёрное Пламя достиг Зала Телепортации, он может сбежать в любой момент. И всё же вместо того, чтобы сделать это, он на самом деле планирует поменять роли, – сказала Цветущая Ива, её брови напряглись.
Красное Перо согласно кивнул, чувствуя, что в этой ситуации действительно что-то не так.
Раньше Ши Фэн мог просто сбежать в безопасную зону Города Белой Реки. В то время, под защитой городской стражи, было бы уже не так легко украсть добычу Механического убийцы.
Но вместо этого Ши Фэн постепенно заманил всех в Зал Телепортации. Почему Ши Фэн сделал такое?
– Вот дерьмо! Нас обманули! Чёрное Пламя пытается выиграть время! – Красное Перо внезапно запаниковал. Он поспешно открыл дисплей членов команды, чтобы проверить, были ли члены его команды в безопасной зоне Города Белой Реки в безопасности.
– Старший брат Перо, что происходит? – Цветущая Ива растерянно посмотрела на Красное Перо.
– Чёрное Пламя пытается выманить тигра с горы. Нулевое Крыло насчитывает более пяти тысяч членов, но здесь всего около сотни. Поскольку он мог вызвать более ста человек, почему не послал за подкреплением? – объяснил Красное Перо, – Единственная причина, по которой он не послал за подкреплением, заключается в том, что он послал остальных охотиться за транспортными командами, которые охраняют добычу. Более того, блокируя Зал Телепортации, в любое время, когда захочет, он может выбрать атаку или отступление. Как только другие члены Нулевого Крыла получат дроп, они могут немедленно уйти.
Красное Перо не использовал командный чат, когда говорил. Кроме того, он не понизил голос, так что другие гильдии слышали его слова очень ясно. Внезапно руководители различных гильдий побледнели.
Сразу же они начали связываться с игроками, которые переносили выпавшие с мутанта предметы.
Однако ни на один из их звонков не ответили. Когда они попытались связаться с другими членами транспортной команды, результат не изменился.
– Вы поняли это только сейчас? К сожалению, уже слишком поздно, – засмеялся Ши Фэн, качая головой и наблюдая за действиями различных гильдий.
Действительно, как и предполагал Красное Перо, ещё до того, как он убил членов Тёмной Звезды, Ши Фэн организовал армию Нулевого Крыла, чтобы следить за транспортными командами других гильдий. Когда Ши Фэн начал свою битву с Тёмной Звездой, армия нулевого крыла начала действовать.
Поскольку различные гильдии вожделели предметов с Ши Фэна, они не выделили много членов для сопровождения транспортной команды. Некоторые гильдии выделяли только несколько десятков игроков, в то время как некоторые – только дюжину или около того. Между тем, каждая из групп Нулевого Крыла состояла по меньшей мере из более чем сотни человек. Некоторые даже имели до четырёхсот членов. У них просто не было шансов потерпеть неудачу.
Кроме того, чтобы помешать этим транспортным командам сообщать своим соответствующим гильдиям о засаде, Ши Фэн купил большое количество свитков Запечатывания информации в Магическом магазине. Свиток Запечатывания информации был чрезвычайно дорогим, каждый стоил пятьдесят серебряных монет. Этот свиток не мог ни атаковать, ни защищать. Это также не было предметом поддержки. Кроме того, свиток мог предназначаться только для игроков. Единственная функция этого свитка состояла в том, чтобы помешать игрокам использовать систему связи игры в течение определённого времени. В течение этого периода игроки не могли получать или отправлять какие-либо сообщения. Единственной формой общения, которую они могли использовать, была обычная речь. Следовательно, всё это время свиток Запечатывания информации был предметом, который проигнорировало население Божественного Домена.
Во время засады, хотя эти транспортные команды находились на небольшом расстоянии от поля боя, они не могли связаться со своими соответствующими гильдиями, чтобы запросить подкрепление. Столкнувшись с войсками, в несколько раз превосходящими их числом, эти транспортные команды не имели ни малейшего шанса защитить добычу, которую они везли.
Кроме того, несмотря на то что эти транспортные команды находились в безопасной зоне города, городской страже требовалось время, чтобы прийти им на помощь. За это время, если только в транспортной команде гильдии не было высокоуровневых экспертов, их смерть была почти неизбежна. Даже если городская стража прибудет позже, сброшенные предметы Механического убийцы могут быть просто переданы членам Нулевого Крыла, которые не участвовали в битве.
В этот момент Красное Перо был в ярости. Хотя он не знал, как Ши Фэн заблокировал их связь, когда он увидел, что полосы здоровья членов его команды уменьшаются, он мог догадаться, что произошло.
Без сомнения, члены его команды были втянуты в напряжённую битву.
В этот момент Красное Перо наконец понял, что он сильно недооценил Ши Фэна. Он был полностью одурачен фасадом первоклассного эксперта Ши Фэна. По сравнению с боевыми приёмами Ши Фэна, его хитрость была намного более ужасающей.
Несмотря на цену, которую заплатили многие игроки и гильдии, в итоге, Нулевое Крыло стало самым большим, нет, единственным победителем этой войны.
Вместо того, чтобы называть Ши Фэна неоперившимся лисом, было бы более уместно считать его старым демоническим лисом, который жил в течение бесчисленных лет.
– Старший брат Перо, их здоровье снижается не так быстро. Они должны были начать сражаться не так давно. Кроме того, они совсем недалеко от нас. Если мы прямо сейчас туда побежим, мы все еще сможем спасти их, – поспешно сказала Цветущая Ива.
Однако в тот момент, когда Цветущая Ива закончила говорить, один из членов их транспортной команды внезапно умер.
– Что?!
Цветущая Ива недоверчиво посмотрела на одну из полос HP в списке членов команды. Тёмная полоса HP доказала, что этот игрок уже мёртв. Она очень чётко представляла себе силу команды, перевозившей выпавшие предметы. Все они были элитой Звёздного Альянса. Однако вскоре после начала битвы один из этих элит уже умер. Как она могла не быть шокирована такой ситуацией?
– Уже слишком поздно. На данный момент мы можем только убить Чёрное Пламя, чтобы компенсировать наши потери, – Красное Перо покачал головой. Затем он посмотрел на Ши Фэна, в его глазах горела ярость.
На самом деле Красное Перо был не единственным человеком, который злился. Другие гильдии находились в таком же бешенстве.
Ши Фэн так легко забрал упавшие предметы, за которые они заплатили такую большую цену. Это также означало, что в этот момент Ши Фэн получил весь дроп Механического убийцы. Так как же они могли не злиться?
Они сильно недооценили амбиции Ши Фэна. С того момента, как Механический убийца напал на город, Ши Фэн никогда не собирался позволить кому-либо получить долю добычи.
Теперь они наконец поняли, насколько были наивны. Они проиграли битву с самого начала…
Битва между их транспортными командами и членами Нулевого Крыла продолжалась уже некоторое время. Было бы слишком поздно, даже если бы они попытались спасти транспортные команды. Единственное, что они могли сейчас сделать, это избавиться от Ши Фэна. В любом случае, количество добычи у Ши Фэна было почти таким же, как и количество дропа у всех гильдий вместе взятых.
– Убейте его! Убейте его прямо сейчас!
– Чёрное Пламя, сегодня будут твои похороны!
Ни одна из присутствующих гильдий больше не беспокоилась. Все они начали нападать на Ши Фэна одна за другой, не заботясь о том, установил ли Ши Фэн им какие-либо ловушки.
Однако когда различные гильдии начали его атаковать, Ши Фэн и другие из Нулевого Крыла отступили в Зал Телепортации. Встретив смерть с улыбкой, различные Гильдии без малейшего колебания ворвались в здание.
Увидев большое количество игроков, толпящихся в Зале Телепортации, Ши Фэн сказал в командном чате:
– Начинайте!
Блэки, который с нетерпением ждал этого момента, немедленно бросил Звезду света.
Вход и коридор Зала Телепортации был не очень просторными, вместимостью всего около сотни игроков или около того. Между тем, диапазон Звезды света полностью охватывал эту область.
Одна за другой звёзды священного света падали с неба, сотрясая весь Зал Телепортации. Даже с учётом тех приготовлений, которые сделали гильдии, мощь Звезды света была просто ошеломляющей. Несмотря на то, что целители в тылу изо всех сил пытались спасти своих товарищей, Звезда света Блэки уничтожила даже МТ, которые обладали самыми высокими здоровьем и защитой, всего за два-три раунда.
После того, как время действия Звезды света закончилась, многие члены различных гильдий умерли.
Ши Фэн оценил число погибших от навыка Блэки в более чем пять сотен. В этот момент имя Блэки выглядело скорее чёрным, чем красным. Если бы стражи Города Белой Реки временно не прекратили своё управление в окрестностях Зала Телепортации, они бы уже десятки раз убили Блэки.
Между тем навык Блэки основательно потряс гильдии.
Сцена перед ними ещё раз напомнила толпе о важности крупномасштабных разрушительных заклинаний. Ещё до того, как их фронтовые игроки получили шанс столкнуться с врагом, их сторона уже понесла так много смертей…
Так же, как и на полях сражений в древние времена, когда лучники уже стреляли из своих луков, прежде чем две стороны могли даже столкнуться. В этом случае, однако, поскольку на их стороне не было лучников, они, естественно, пострадали бы от одностороннего избиения. Единственное, что они могли сделать в этой ситуации – это терпеть и надеяться, что они выживут.
К счастью, крупномасштабные заклинания уничтожения, подобные этому, определённо имели очень долгое время восстановления. В конце концов, если бы такие мощные навыки могли использоваться постоянно, разве оставалась бы необходимость в борьбе? С таким же успехом они могли бы спокойно стоять и ждать своей смерти.
– Не бойтесь! В атаку! Они уже должны были использовать свои навыки! – Красное Перо спокойно прокричал всем напоминание.
После чего члены различных гильдий снова атаковали Ши Фэна. Кроме того, количество игроков, которые ворвались в Зал Телепортации на этот раз, было даже больше, чем раньше.
В этот момент члены Нулевого Крыла тоже были готовы к бою.
– Точно в срок. Давайте посмотрим, насколько силён мой новый улучшенный навык.
В этот момент Ши Фэн наконец использовал Кольцо Семи Светил и активировал Огненный шторм. Огненный шторм пятого уровня был даже сильнее, чем Звезда света Блэки.
Высокие языки пламени ярко освещали весь Зал Телепортации. Температура внутри здания тоже поднялась на десятки градусов. Многочисленные бабочки, образованные пламенем, грациозно порхали вокруг Зала Телепортации, создавая прекрасную сцену для созерцания. Однако все игроки, которых коснулись эти бабочки пламени, мгновенно сгорели, их тела превратились в пепел. Прежде чем стоявшие сзади целители успели среагировать, бесчисленное количество игроков уже погибло. Количество смертей, вызванных Огненным штормом Ши Фэна, намного превосходило количество от Звезды света Блэки.
– Почему они до сих пор владеют масштабными разрушительными заклинаниями?
Различные присутствующие гильдии уже давно знали о Звезде света Блэки. В конце концов, сцена использования этого навыка Блэки уже много раз появлялась на видеозаписях. Поскольку они были готовы к этому, они не послали всю свою силу в первую атаку.
Однако они ничего не сдерживали в своей второй атаке.
Но теперь Нулевое Крыло показало второе, и даже более мощное, крупномасштабное заклинание уничтожения. Эта ситуация сильно всех обескуражила. Где вообще Нулевому Крылу удалось раздобыть столько крупномасштабных разрушительных заклинаний?
Просто иметь одно из таких заклинаний уже являлось почти невозможным подвигом. На данном этапе игры даже первоклассные гильдии не обладали ни одним из таких мощных заклинаний. Тем не менее Нулевое Крыло фактически претендовало на два.
Когда Огненный шторм закончился, члены различных гильдий замолчали. Никто больше не осмеливался броситься вперёд.
Увидев это второе крупномасштабное разрушительное заклинание, присутствующие гильдии начали колебаться. Вместо того чтобы позволить крови приливать к их головам, они начали спокойно наблюдать за ситуацией.
Глядя на неторопливое поведение Ши Фэна, когда он стоял в Зале Телепортации, они не могли не задаться вопросом, есть ли у Ши Фэна ещё одна карта, спрятанная в рукаве. С самого начала и до конца Ши Фэн никогда не считал армию перед собой угрозой. Выражение лица Чёрного Пламени, в частности, создавало впечатление, что всё было под его контролем.
Если среди Нулевого Крыла всё ещё оставались игроки, способные использовать крупномасштабные заклинания разрушения, разве они не искали бы свою собственную смерть, безрассудно бросаясь вперёд?
До прибытия в Зал Телепортации различные присутствующие гильдии уже понесли огромные потери. Теперь два заклинания, от которых они пострадали, были подобны топливу, подлитому в огонь. Если им предстояло принять ещё один или два таких удара, то как они должны были справиться с потерями?
– Почему вы, ребята, не атакуете?! Нулевое Крыло больше не может владеть такими масштабными разрушительными заклинаниями! – с тревогой воскликнул Красное Перо, оглядывая присутствующие гильдии.
– Брат Красное Перо, дело не в том, что мы не хотим брать на себя ответственность. Однако наша рабочая сила ограничена. Что, если они продемонстрируют ещё одно крупномасштабное заклинание уничтожения? Моя гильдия не сможет выдержать ещё один такой удар.
– Брат Красное Перо, почему бы тебе не возглавить атаку вместо нас? Если у Нулевого Крыла действительно закончились крупномасштабные заклинания уничтожения, мы последуем за вами в вашем подчинении.
Красное Перо чуть не выплюнул полный рот крови на этих лидеров гильдий, когда услышал их слова.
В эту экспедицию в Город Белой Реки он взял с собой лишь небольшое число игроков. Пройдя ранее через две больших бойни, он потерял более половины членов, которых привёл с собой. Всего несколько мгновений назад Нулевое Крыло также убило его транспортную команду. В конце концов, единственное, что он получил от этой поездки, – это убытки! Если бы сейчас он послал своих немногих оставшихся членов к нулевому Крылу, разве он не искал бы своей собственной смерти?
В это время присутствующие лидеры гильдий также не желали позволять своим подчинённым выступать в роли пушечного мяса. Каждая смерть была для них потерей денег. На данный момент им ещё только предстояло получить хоть что-то, так как же они будут продолжать бросать жизни на ветер?
Раньше они попадали в ловушки Ши Фэна одну за другой. Теперь, производительность Нулевого Крыла так же превзошла их ожидания. После последовательных ударов они по-настоящему испугались.
– Что? Больше не будете нападать на нас? Если вы, ребята, не придёте, тогда мы уйдём, – Ши Фэн стоял на лестнице Зала Телепортации, глядя на различные гильдии, которые не осмеливались войти в здание.
Спокойная и добродушная улыбка Ши Фэна не позволяла никому догадаться о его мыслях.
Глядя на расслабленное и безразличное отношение Ши Фэна, а также на низкосортную провокацию, которую он использовал, присутствующие гильдии стали ещё более уверены, что Ши Фэн всё ещё обладал скрытым козырем. Стоило им осмелится на него напасть, то, что их ожидало, было еще большими потерями.
В этот момент независимые игроки, наблюдавшие издалека, были совершенно ошеломлены этой сценой.
Армия в десятки тысяч человек!
Ши Фэн фактически самолично запугал такую силу так, что они не осмелились ступить даже одной ногой в Зал Телепортации.
Эта сцена была действительно отображала поговорку "один муж удерживает целую заставу, десять тысяч мужей не пройдут".
До сегодняшнего дня никто из присутствующих не поверил бы, что такой бессмысленный подвиг действительно возможен. Но не теперь. В конце концов, Ши Фэн являлся лучшим доказательством.
Для такого игрока было бы честью умереть!
После патовой ситуации, длившейся более десяти секунд, Красное Перо внезапно шагнул вперёд.
– Все, не обманывайтесь Чёрным Пламенем! Вы думаете, что крупномасштабные заклинания уничтожения можно получить так легко? Он просто выигрывает время! Стоит нам атаковать ещё раз, добытый Черным Пламенем дроп станет нашим! – Красное Перо не верил, что Ши Фэн все еще обладал третьим масштабным заклинанием уничтожения. Ши Фэн определенно обманывал их, – Если кто-то мне не верит, то наш Звёздный Альянс компенсирует вам в пять раз больше потерь, чем вы понесёте!
Предложение Красного Пера возместить в пять раз понесённые ими потери было очень заманчивым, и многие присутствующие лидеры гильдий колебались.
В отличие от могущественных гильдий Города Белой Реки, как нерейтинговые гильдии, они не имели большой финансовой поддержки. Их источники золотых монет также были ограничены. Если они подпишут соглашение с Красным Пером, смерть их подчинённых принесёт им в будущем только пользу.
Однако если они примут предложение Красного Пера, то пожертвуют большей частью сил своих гильдий. Более того, они также потеряют веру игроков своих гильдий.
Видя, что эти гильдии колеблются, Красное Перо начал паниковать. Хотя он не был уверен, обладает ли Нулевое Крыло масштабными разрушительными заклинаниями или нет, у него был гарантированный метод убить Чёрное Пламя. Пока он сможет приблизиться к этому человеку, Чёрное Пламя умрет, даже если он будет экспертом, включённым в список экспертов Божественного Домена.
Как только Чёрное Пламя умрёт, добыча с мутанта, которую он подобрал, выпадет из его сумки. Между тем, Красное Перо будет первым человеком, который захватит эти предметы. После этого он мог просто использовать телепортационный массив, чтобы покинуть Город белой Реки.
Теперь, когда предметов с монстра, которые его команда получила ранее, больше не было, если он не сможет урвать предметы Чёрного Пламени, как он может спокойно уйти?
– Только не говорите мне, что никто из вас не хочет получить добычу с Механического убийцы. Это монстр, с которым даже Великому Волшебнику четвёртого порядка пришлось повозиться. Не говоря уже о предметах тёмного золота, было бы не странно найти среди дропа эпические предметы. Разве вам не нужна сила эпического предмета?
Комментарии Красного Пера взволновали игроков разных гильдий.
Никто из них раньше не видел даже предмета тёмного золота, не говоря уже об эпических.
Если бы гильдия получила эпический предмет, она мгновенно стала бы горячей темой во всем Божественном Домене. В то время даже неизвестная гильдия прогремела бы, привлекая внимание многих свободных игроков. Хотя сравниться с могущественной гильдией будет все еще трудно, но вполне возможно стать повелителем в городе.
Мощь эпического предмета была невообразима.
В Божественном Домене подземелья были одним из основных источников получения оружия и снаряжения игроками. Поскольку только ограниченное число игроков могло войти в подземелье, если кто-то хотел более лёгкого рейда, они могли сделать это только путём повышения боевой мощи ограниченного числа игроков. Следовательно, эпические предметы не только были значимыми символами для гильдии, но и играли очень большую роль в гильдии.
На этом этапе игры, если бы гильдия могла получить эпический предмет, сила гильдии мгновенно взлетела бы на следующий уровень.
Сначала добыча с Механического убийцы должна была быть оценена, чтобы можно было посмотреть ранг и атрибуты. Следовательно, никто не знал точного качества добычи убийцы. Однако учитывая, что Механический убийца был таким мощным монстром, было бы неудивительно найти среди лута даже эпические вещи. До тех пор, пока оставалась хоть малейшая возможность, никто из толпы не мог легко отказаться от этого шанса.
– В атаку!
– Ради эпических предметов!
– Чёрное Пламя, отдай эпические предметы, и мы пощадим твою жизнь!
Различные гильдии снова набросились на Ши Фэна со страстью. Если отбросить предложение Красного Пера, то одна только приманка эпического предмета стоила любой цены.
В этот момент Водяная Роза подошла к Ши Фэну, предлагая:
– Лидер гильдии, они снова нападают на нас. Мы выиграли достаточно времени. Может, нам уйти?
Хотя у них было абсолютное преимущество в уровнях, снаряжении и местности, если бы им пришлось столкнуться с таким количеством игроков, смерть и травмы были бы неизбежны. Поскольку они уже достигли своих целей, продолжать борьбу не было необходимости.
– Хорошо, давайте отступим, – кивнул Ши Фэн, – Передай мне магический свиток третьего порядка, который ты получила в Городе Крике. Я потяну время и оставлю им кое-что на память. Воспользуйтесь этим шансом, чтобы активировать массив телепортации.
Действительно, как и предполагал Красное Перо, крупномасштабные разрушительные заклинания не так-то легко найти. В данный момент только он и Блэки владели такими заклинаниями. Хотя у них было много мелкомасштабных атакующих заклинаний АоЕ, мощи и диапазона этих заклинаний было недостаточно. Они не сыграют значительной роли в этой битве.
– Мы действительно собираемся использовать этот магический свиток третьего порядка? Он единственный со всего Крестового Похода. Почему бы нам просто не попросить наших задержать этих игроков на некоторое время? В любом случае, нам нужно задержаться только на мгновение. Если нам не придётся долго сражаться, мы не понесём никаких потерь, – сердце Водяной Розы сжалось, когда она услышала намерения Ши Фэна. Ценность магического свитка третьего порядка намного превосходила один тёмно-золотой предмет.
– Это не имеет значения. Сейчас самое лучшее время, чтобы использовать его, – Ши Фэн отмахнулся.
Водяная Роза просто вздохнула в ответ на решение Ши Фэна. С тяжёлым сердцем она передала магический свиток третьего порядка. Девушка могла винить только себя за то, что работала под руководством такого лидера гильдии. Обычно Ши Фэн тратил свои деньги щедро, не заботясь о бюджете. Однако было очевидно, что результаты его расточительных действий всегда окупались.
– Идти. Предоставь это мне.
Магический свиток третьего порядка, который Водяная Роза вручила Ши Фэну, был тёмно-синим с золотой инкрустацией по краям. Получив свиток, Ши Фэн развернул его и нажал кнопку "Использовать".
Магический свиток третьего порядка, который они получили со скрытого склада Ассоциации Кровавой Руки, назывался "Шквал водяного дракона". Этот магический свиток содержал очень редкое крупномасштабное заклинание уничтожения с двухсекундным временем каста.
Когда водная мана начала собираться вокруг Ши Фэна, под его ногами образовалась огромная тёмно-синяя магическая масса.
– Вот дерьмо! Это ещё одно крупномасштабное заклинание уничтожения!
Генерируемый импульс заклинания третьего порядка был настолько огромен, что входящая волна игроков быстро обнаружила его появление. Толпа немедленно запаниковала и попыталась отступить. В этот момент лицо Красного Пера стало пепельным. Он никогда бы не подумал, что Ши Фэн всё ещё владеет еще одним масштабным заклинанием уничтожения.
Хотя толпа быстро отступила, было слишком поздно, так как Ши Фэн уже высвободил магию магического свитка третьего порядка в своих руках.
Вода хлынула с неба, как огромный водопад, превращаясь в приливную волну высотой более дюжины метров. Волна обрушилась на всех игроков гильдии в Зале Телепортации, и в мгновение ока мощная приливная волна поглотила сотни игроков. Вслед за этим из входа в здание хлынул бурный поток. Это было похоже на цунами. Огромная волна поглотила многих игроков за пределами зала, и каждая жертва заклинания стала не более чем ледяным трупом.
Что касается того, сколько игроков погибло, даже сам Ши Фэн не был уверен. Однако Ши Фэн знал, что Шквал водяного дракона убил больше игроков, чем Звезда света и Огненный шторм вместе взятые.
– Мне тоже пора уходить, – удовлетворенно произнес Ши Фэн, осматривая окрестности. В Зале Телепортации не осталось ни одного члена гильдий.
"А? Не так. Кто-то здесь всё ещё есть", – Ши Фэн внезапно почувствовал опасность.
Ши Фэн был очень хорошо знаком с этим чувством, поэтому он знал, что нужно быть настороже. Такое чувство возникало только тогда, когда он сталкивался с опасной для жизни ситуацией. Поэтому Ши Фэн немедленно активировал Всеведущие глаза.
Поскольку он никого не видел в зале, оставалась только одна возможность – ассасины.
Всеведущие глаза позволяли Ши Фэну воспринимать любые скрытые или невидимые объекты в радиусе сотни метров.
После активации навыка, золотое свечение окутало оба его глаза. Затем он огляделся по сторонам. Подобно Богу, наблюдающему за всеми формами жизни, ничто не могло скрыться от его взгляда.
"Шесть человек, да?" – Ши Фэн быстро обнаружил шесть неясных фигур, медленно приближающихся к нему с расстояния тридцать метров.
Эти шестеро ассасинов почувствовали холодок по спине, как только взгляд Ши Фэна упал на них.
– Проклятие. Нас обнаружили.
– Забыть об этом. Этого расстояния должно быть достаточно. Мы не можем разочаровать босса Красное Перо.
Все шестеро ассасинов были экспертами. Поэтому они сразу же решили раскрыть себя и вынуть пурпурно-золотые хрустальные шары.
"Это Шестизвёздочный уничтожающий магический массив! Как они смогли его получить?!" – внезапно Ши Фэн оказался потрясен, когда увидел фиолетово-золотые хрустальные шары в руках шести ассасинов.
Эти предметы были не менее редки, чем магический свиток третьего порядка. Хотя они были намного более мощными, чем магический свиток третьего порядка, требования и ограничения также были намного более хлопотными, чем у свитка заклинания.
Хотя Ши Фэн знал, что эти ассасины намеревались использовать Шестизвёздочный уничтожающий магический массив, было слишком поздно останавливать их.
В следующее мгновение хрустальные шары испустили ослепительное фиолетовое свечение. Пурпурное пламя вырвалось наружу, окружив Ши Фэна и шестерых ассасинов барьером пурпурного огня.
Этот барьер занимал лишь небольшую площадь в тридцать на тридцать метров. С их уровнем, потребуется всего несколько шагов, чтобы пересечь это расстояние.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, раз уж ты так нагло оскорбил Звездный Альянс, мы пришли научить тебя хорошим манерам.
– Тигр, какой смысл с ним разговаривать? Он просто лягушка на дне колодца. Откуда он мог знать, насколько удивителен наш Звёздный Альянс? Давай немедленно его прикончим. Босс Красное Перо ждёт нас.
– Я пытаюсь дать ему время оплакать собственную потерю! Теперь, когда активирован барьер, никто не сможет нас прервать. Мы можем не торопиться разбираться с ним, так как у него всё равно нет возможности сбежать.
– Ты прав. Разве не было бы скучно, если бы мы убили этого невыносимо надменного лидера гильдии Чёрное Пламя всего за два-три удара?
– У лидера гильдии Чёрное Пламя есть последние слова? Ха-ха-ха!
Шестеро ассасинов весело болтали друг с другом. Они смотрели на Ши Фэна, как на муравья. Как будто всё было под их контролем, и победа была уже в пределах их досягаемости.
Шестизвёздочный уничтожающий магический массив был магическим барьером, который обладал несколькими ограничениями. В отличие от обычного магического свитка, для активации требовалось шесть игроков. Кроме того, как только барьер был брошен в определённом месте, исключая шестерых владеющих хрустальными шарами, он будет случайным образом выбирать одного игрока в пределах досягаемости и ловить его внутри. На ряду с этим все остальные, кто будут в пределах досягаемости магического барьера в момент активации, все будут высланы из магического барьера, включая игроков, NPC и монстров. После возведения магического барьера даже армия в десятки тысяч человек не смогла бы через него проникнуть. То же самое касалось и тех, кто находился внутри магического барьера; они не могли уйти. Магический барьер исчезнет только тогда, когда игрок, на которого он нацелен, умрёт или шесть активаторов будут уничтожены. Кроме того, в то время как барьер не накладывал ограничений на шесть заклинателей, целевому игроку, с другой стороны, было запрещено использовать любые навыки.
Для любого игрока в Божественном Домене потеря навыков была подобна потере тигром когтей и клыков. Это походило на то, как Ши Фэн мог односторонне убить сотни игроков после активации Абсолютного времени, территориального навыка тишины.
Хотя часть причин, по которым Ши Фэн мог достичь такого подвига, была связана с его пугающей боевой мощью, территориальный навык тишины Абсолютное время играл столь же большую роль.
В данный момент Ши Фэну пришлось столкнуться с шестью ассасинами двадцутого уровня, которые были способны использовать все свои навыки. Он также был пойман в ловушку в этом барьере, пока он не победит этих шестерых элитных игроков. Можно было только представить, насколько ужасной была ситуация.
– Какая жалость, – вздохнул Ши Фэн, глядя на пурпурное пламя, окружающее его, прежде чем перевести взгляд на шестерых ассасинов.
Обычно Шестизвёздочный уничтожающий магический массив использовался для борьбы с высокоуровневыми Боссами магического типа. По сравнению с высокоуровневым магическим свитком, хотя кристаллы барьера обладали многими ограничениями, игроки могли использовать его в подземелье. С другой стороны, магические свитки третьего порядка, такие как Шквал водяного дракона, в подземелье были бесполезны.
Но в этот момент, эти шесть ассасинов использовали такой драгоценный кристалл барьера, чтобы справиться с одним мечником, таким как Ши Фэн. Даже "мусор" не могло хоть немного описать их действия.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, оказывается ты даже знаешь слово "жалость"? Будет очень жаль, если мы станем единственными свидетелями твоей смерти. Тем не менее ты можешь быть уверен, что мы загрузим видео твоей смерти на форумы, показывая всем конец легенды твоего бессмертия.
– Когда это время придет, лидер гильдии Чёрное Пламя, ты не должен винить нас в своей гибели. Вместо этого вини себя за то, что ты слишком высокомерен и жаден. Ты осмелился выступить против Звёздного Альянса.
Шестеро ассасинов маниакально рассмеялись, уже предвидя, как в ближайшем будущем Ши Фэн станет посмешищем в Божественном Домене. Что касается их шестерых, после убийства Ши Фэна, они тоже мгновенно станут центром Королевства Звезд и Луны.
Сказав это, шестеро ассасинов немедленно активировали Стелс и двинулись на Ши Фэна.
Однако Ши Фэн был на шаг впереди. Без малейшей паники или колебаний, Ши Фэн, с пугающей скоростью, бросился к шести ассасинам.
Сила ассасинов заключалась в убийстве из тени. Однако если их разоблачить, они будут опасны лишь наполовину. Зная это, Ши Фэн бросился вперёд без колебаний и разрезал шестерых ассасинов.
Лязг! Лязг! Лязг!
Шесть звуков столкновений металла раздались внутри магического барьера, и ассасины, только что вошедшие в режим невидимости, были немедленно раскрыты. Разъярённые, они уставились на Ши Фэна.
– Чёрное Пламя, сколько бы ты ни боролся, результат будет один и тот же! Так как ты хочешь умереть рано, позволь мне исполнить твоё желание! – загорелый и невысокий ассасин с ником Серая Белка крепче сжал один из своих кинжалов и вонзил его в живот Ши Фэна. С ещё большей скоростью, чем прежде, Серая Белка прочертил странную дугу другим кинжалом, плавно направляя его в сторону Ши Фэна.
При обычных обстоятельствах игроки инстинктивно пытались бы защищаться от первой атаки и пренебрегали кинжалом со стороны. Даже если бы им удалось обнаружить второй кинжал, их инстинкты всё равно сосредоточились бы на первом.
Это преднамеренное заблуждение ясно показывало, насколько искусным был ассасин Серая Белка. Он был не обычным игроком, а экспертом.
Стоит клинку ассасина поразить свою цель, Ши Фэн попадет в состояние головокружения. Тогда он полностью окажется во власти ассасинов. Они могли просто вывести его из строя на неопределенный срок, пока он не умрет.
Более того, в то время как Серая Белка атаковала Ши Фэна, два других ассасина рядом с ним также нацелили свои кинжалы на мечника.
Трое оставшихся ассасинов, стоявших поодаль, однако, не предпринимали никаких действий. Напротив, они просто стояли и смотрели с насмешливыми улыбками.
По их мнению, Ши Фэн был просто загнанным в угол зверем, пытающимся выжить. Его первоначальная атака была просто предсмертной агонией.
Как раз в тот момент, когда два кинжала Серой Белки собирались проникнуть в тело Ши Фэна, Ши Фэн слегка изменил свои шаги и отступил на полшага, легко уклоняясь от двух кинжалов. Он тут же развернулся в сторону, спасаясь от клешней двух ассасинов позади себя. Весь процесс протекал гладко, как текущая вода, без лишних движений.
Ассасины были внутренне поражены.
Ши Фэн фактически уклонился от их идеальной совместной атаки такими простыми движениями.
Быстрый ответ Ши Фэна заставил шестерых ассасинов слегка вздрогнуть. Однако он не мог волноваться о мыслях своих врагов. Не останавливаясь, Ши Фэн взмахнул Клинком Бездны и Тенью Чистилища, посылая более дюжины остаточных образов на трех ассасинов. Мечи Ши Фэна двигались с молниеносной скоростью, трое ассасинов издавали пронзительные крики, когда клинки находили их жизненно важные точки.
Трое нападавших ассасинов были сильно шокированы этой контратакой. В панике они поспешно использовали свои кинжалы, чтобы защитить себя, даже используя Блок.
Хотя все трое сумели защититься от посланных на них фантомных мечей, сверхчеловеческая сила Ши Фэна заставила их отступить, и от столкновения их руки онемели.
"Такая скорость и сила".
В этот момент, эти трое больше не смели недооценивать Ши Фэна. Во время их короткого обмена ударами, они могли сказать, насколько силен был Ши Фэн. Обычно, когда все трое нападали вместе, даже Красное Перо временно отступал, вместо того чтобы встретиться с ними лицом к лицу. Однако Ши Фэн сделал прямо противоположное и сражался с ними лоб в лоб. Удивительно, но он даже заставил их отступить. Если бы они не объединили свои силы, чтобы блокировать эти атаки Ши Фэна, они могли бы присоединиться к тем многочисленным душам, которые погибли под мечами Ши Фэна.
Все шестеро ассасинов мгновенно пришли к какому-то выводу.
Хотя Ши Фэн перед ними потерял свои клыки и когти, он не был тигром. Он был чудовищным зверем, одетым в человеческую кожу. Он мог легко подавить их, полагаясь только на свою силу. Столкнувшись с Ши Фэном, их ждала только смерть.
Внезапно ассасины поняли, что совершили огромную ошибку. Они действительно решили запереться с таким чудовищным зверем...
Как и ожидалось, невозможно быстро избавиться от них без сто процентного повышения скорости от Мощи Чистилища. Атака Ши Фэна не достигла своей цели, хотя и позволила ему получить общее представление о сильных сторонах нападавших. В заключение следует добавить, что эти ассасины определённо являлись экспертами.
После того, как Ши Фэн стряхнул их, он обнаружил много дыр в обороне ассасинов. Поэтому он снова взмахнул своими мечами, намереваясь ударить по железу, пока оно было горячим, и прикончить их прежде, чем они воссоединятся со своими товарищами. Однако в это время остальные три ассасина уже кружили и прибыли Ши Фэну за спину. Они немедленно начали шквал атак, не давая Ши Фэну выбора, кроме как остановить свои атаки и сначала разобраться с непосредственной угрозой.
Ши Фэн резко развернулся, размахивая мечами изо всех сил в сторону трёх вновь прибывших. Как и прежде, его атака отправила всех троих ассасинов в полёт. Затем Ши Фэн бросился на ближайшего ассасина, несколько раз взмахнув мечами. Ассасин, получивший атаки Ши Фэна, был сильно напуган. Сразу же ассасин использовал Тихие шаги, надеясь воспользоваться коротким периодом неуязвимости, предоставленным навыком, чтобы защититься от всех этих вспышек меча. Тем самым, он также мог выиграть драгоценное время, чтобы позволить своим спутникам прийти ему на помощь. В противном случае его ждала только смерть.
Решение ассасина использовать Тихие шаги, несомненно, дало пятерым его спутникам достаточно времени, чтобы среагировать. Восстановив самообладание, пятеро ассасинов немедленно бросились на Ши Фэна, заставив его на мгновение отступить.
– Мы не можем позволить этому продолжаться. Мы больше не можем сдерживаться. Все, используйте зелье Берсерка, – приказал Серая Белка.
Остальные пятеро посмотрели друг на друга и молча кивнули, достав кроваво-красные зелья. Это зелье было не чем иным, как чрезвычайно драгоценным зельем Берсерка. Первоначально это зелье было последним средством. Они никогда не думали, что им придётся использовать его так быстро.
"Сначала, они использовали Шестизвездочный уничтожающий магический массив. Теперь есть даже зелья Берсерка. Красное Перо действительно богат", – Ши Фэн сразу же узнал кроваво-красные зелья в руках шести ассасинов.
На этой стадии игры не было игроков, способных производить зелье Берсерка.
Кроме того, рецепт не был легко доступен. Единственный способ получить эти зелья был через убийство Боссов командного подземелья. Однако, скорость выпадения была очень низкой. По статистике, это было всего две десятых процентов. Другими словами, можно было получить только две бутылки после убийства тысячи Боссов командного подземелья. Следовательно, без достаточной на то силы, для гильдии было просто невозможно получить целых шесть таких бутылок.
При употреблении, зелье Берсерка будет стимулировать физический потенциал игрока, увеличивая его силу и ловкость. Телосложение игрока также превысило бы свои пределы, позволяя игроку выполнять действия, которые они обычно сделать не могли. Проще говоря, зелье Берсерка было очень властным зельем.
– Чёрное Пламя, мы признаем, что ты впечатляешь. Однако время игр закончилось, – после того как ассасин под ником Серая Белка выпил зелье Берсерка, его кожа начала краснеть. Кровеносные сосуды по всему телу вздулись, и его тело начало испускать волны тепла. Его аура также полностью изменилась.
В тот момент, когда Серая Белка закончил говорить, его тело дрогнуло, и земля под ногами затрещала. Оставив после себя остаточное изображение, Серая Белка мгновенно появилась позади Ши Фэна. Его яркий снежный кинжал превратился в белую вспышку, которая полетела в спину Ши Фэна, его скорость намного превысила скорость его предыдущих атак.
Пораженный, Ши Фэн поспешно развернулся и использовал Клинок Бездны, чтобы встретить кинжал Серой Белки.
Пэн!
Когда металл сталкивался, во все стороны разлетались искры.
Столкновение заставило Ши Фэна отступить на полшага. Серая Белка, напротив, был вынужден сделать назад полный шаг. С точки зрения силы, Ши Фэн всё ещё явно оставался выше.
Однако этот единственный обмен ударами заставил Ши Фэна отнестись ко всему серьёзно. Из этого единственного обмена Ши Фэн почувствовал, что атрибуты ассасинов были ненамного ниже его собственных.
Перед лицом Серой Белки и его команды, небольшое преимущество Ши Фэна в атрибутах было почти несуществующим без использования его навыков. Даже в битве один на один было бы очень трудно добиться победы, не говоря уже о битве один против шести.
По сравнению с изумлением Ши Фэна, Серая Белка и остальные были ещё более шокированы от их короткого столкновения.
Выпив зелье Берсерка, они поняли, насколько удивительным было его действие. Тем не менее даже с эффектами зелья Берсерка, их атрибуты всё равно были ниже, чем у Ши Фэна.
Сила Ши Фэна полностью превзошла их воображение. Это открытие было поразительным.
"Насколько превосходно снаряжение Чёрного Пламени?" – Серая Белка сосредоточился на Ши Фэне, выражение его лица стало серьёзным. Затем он сказал своим пятерым товарищам:
– Нападаем на него вместе!
Остальные пятеро кивнули. Если бы они полагались только на Серую Белку, чтобы справиться с Ши Фэном, последним победителем битвы, скорее всего, был бы Ши Фэн.
Видя, что все шесть противников приближаются одновременно, Ши Фэн не смел недооценивать их. Ши Фэн достал из сумки базовую Ледяную гранату и бросил её в ассасинов.
Хотя он не мог использовать навыки, не было никаких ограничений на предметы в его сумке. По сравнению с Абсолютным временем Кольца Семи Светил, Шестизвёздочный уничтожающий магический массив был ниже.
Когда Ледяная граната взорвалась, шестеро ассасинов, бросившихся на Ши Фэна, не успели вовремя среагировать и замерли на месте.
Все шестеро знали, как опасно быть скованными. Следовательно, все они использовали Исчезновение, чтобы рассеять эффект замораживания. Первоначально они намеревались продолжить свою атаку. Однако шестеро внезапно увидели, как Ши Фэн достал из своей сумки очень знакомый предмет.
Зелье Берсерка!
– Как? Оно тоже у тебя есть?! – глаза Серой Белки расширились, на лице появился сильный страх.
– Что? Ваш Звёздный Альянс может получить этот предмет, а наше Нулевое Крыло не может? Не забывай, что я ещё и лидер гильдии. Должен быть предел вашему пренебрежению, – Ши Фэн показал слабую улыбку, держа кроваво-красное зелье Берсерка, прежде чем опустошить содержимое бутылки.
В следующий момент навыки Ши Фэна стали кроваво-красными. Всё его тело тоже было покрыто слабым голубым мерцанием. Вслед за этим его тело испустило сильную волну жара, и даже шестеро ассасинов, находившихся на расстоянии более семи метров, почувствовали это. Эффект, проявившийся после того, как Ши Фэн выпил зелье Берсерка, был намного сильнее, чем у них. Очевидно, что увеличение, которое получил Ши Фэн, было намного больше, чем у них.
Зелье Берсерка будет демонстрировать силу, соответствующую потенциалу существующего телосложения потребителя.
Ши Фэн превосходил шестерых ассасинов во всех отношениях. Следовательно, после выпитого зелья Берсерка, полученное обновление было намного более впечатляющим.
– Ну что, начнём второй раунд? – Ши Фэн хрустнул костяшками пальцев. Он чувствовал, как всё его тело наполняется силой. Несмотря на то, что юноша стоял неподвижно, под его ногами уже начали образовываться трещины. Его сила теперь намного превосходила ту, которой он обладал после активации Мощи Чистилища. Затем он улыбнулся шестерым перепуганным ассасинм.
Нервно сглотнув, ассасины уставились на Ши Фэна, как будто тот был демоническим богом.
Сделав шаг вперёд, Ши Фэн внезапно исчез. Прежде чем шестеро успели отреагировать, Ши Фэн появился перед Серой Белкой. Серебристо-серый Клинок Бездны опустился вниз.
Серая Белка попытался поднять кинжалы, чтобы блокировать атаку. Однако он внезапно обнаружил, что его скорость не поспевает за Ши Фэном. Поскольку он уже использовал своё спасительное умение Исчезновение, Серая Белка мог только беспомощно смотреть, как Клинок Бездны вонзился в его тело. Над его головой появился урон в размере двух тысяч шестьсот сорока одной единицы, уничтожая его здоровье, которое едва превышало две тысячи. Кроме того, этот удар не был критическим.
Остальные пятеро сломались при виде этого зрелища.
Скорость этого удара была слишком велика.
Сегодня они наконец стали свидетелями того, что означали слова "в мире боевых искусств нет неприступной защиты; только скорость непобедима".
Прежде чем Ши Фэн выпил зелье Берсерка, они могли справиться с его скоростью и силой. Однако после того, как он выпил зелье, у них не осталось никаких шансов. Если бы они знали, то никогда не стали бы пить зелья Берсерка.
Однако было уже слишком поздно...
Тем временем, пока Ши Фэн сражался внутри Шестизвездочного уничтожающего магического массива, различные гильдии за пределами Зала Телепортации также перестроились. Они снова ворвались в здание.
Однако в тот момент, когда они вошли в здание, они заметили гигантский магический барьер фиолетового пламени, блокирующий коридор, не давая им продвинуться вперёд.
Все гильдии забеспокоились, не понимая, что происходит.
С другой стороны, у Красного Пера было безразличное выражение лица, когда он увидел этот барьер фиолетового пламени. Появление этого барьера означало, что Серая Белка и его группа преуспели. Ши Фэн, который был пойман в ловушку внутри барьера, определённо умрёт. Как только барьер исчезнет, награбленный Ши Фэном лут, а также снаряжение, которое он носил, будут принадлежать Звёздному Альянсу.
Мгновение спустя барьер фиолетового пламени начал исчезать, привлекая всеобщее внимание.
"Хорошо. Следующее, что нам нужно сделать, это вытащить Серую Белку и остальных отсюда", – Красное перо почувствовал восторг в своём сердце. Хотя они и потратили впустую Шестизвёздочный уничтожающий магический массив, почти половина добычи Механического убийцы теперь принадлежала им. По сравнению с таким усилением потеря барьерного кристалла была незначительной.
После того, как пурпурное пламя полностью рассеялось, перед толпой появилась фигура.
Восторженное настроение Красного Пера мгновенно провалилось в бездну. После чего его лицо побледнело, и он с ненавистью посмотрел на появившуюся одинокую фигуру. Скрежеща зубами, Красное Перо проревел:
– Чёрное Пламя!
Красное Перо не мог поверить, что Ши Фэн на самом деле победил шестерых опытных ассасинов. Более того, Ши Фэн сделал это без использования своих навыков. В качестве меры предосторожности Красное Перо даже дал каждому из шести ассасинов зелье Берсерка. Тем не менее, результат все еще оказался оглушительным поражением.
– Вот дерьмо! Нулевое Крыло активировало массив телепортации! Чёрное Пламя собирается бежать! – крикнул быстро среагировавший игрок.
Однако к тому времени, когда все услышали это напоминание, было уже слишком поздно. Тело Ши Фэна замерцало, легко разбрасывая толпу, пока он пробирался к массиву телепортации. Водяная Роза быстро нажал кнопку "телепортироваться". В следующее мгновение члены Нулевого Крыла исчезли из Зала Телепортации, оставив позади толпу ошеломлённых игроков гильдий, а также Красное Перо, чье сердце обливалось кровью от боли.
Красное Перо не только потерял Шестизвёздочный уничтожающий магический массив и зелья Берсерка, но и должен был компенсировать потери различных присутствующих гильдий. Между тем, он не получил абсолютно ничего.
Что касается преследования Ши Фэна и остальных из Нулевого Крыла, то это было невозможно. Игнорируя тот факт, что он понятия не имел, куда они телепортировались, даже если бы Красное Перо знал, было невозможно убить их, находясь в безопасной зоне города без подавляющей силы.
С этого момента война в Городе Белой Реки наконец-то подошла к концу.
В этой войне, помимо Нулевого Крыла, получившего самый удивительный урожай, Союз Ассасинов, Императорский Свет и Уроборос также получили небольшой урожай. Эти три гильдии немедленно покинули поле боя, как только забрали часть дропа. Они не пытались выхватить добычу у Ши Фэна, как это делали другие гильдии. Что касается остальных гильдий, то каждая из них понесла огромные потери.
Члены же Нулевого Крыла, которые сбежали после того, как ограничение на сброшенные предметы было снято, Ши Фэн позволил всем получить заслуженный отдых. В конце концов, долгие сражения очень тяжело давили на дух. Тем временем, Ши Фэн также снял номер в отеле и быстро вышел из системы.
Во время этой войны в Городе Белой Реки многие зрители записывали видеозаписи сражений и выкладывали их на официальные форумы. Видео вызвало огромную сенсацию во всем Королевстве Звёзд и Луны. Особенно это относилось к битве Чёрного Пламени.
Ему требовался только один удар на человека, сотня ударов, чтобы вызвать полное уничтожение. Более того, одной своей силой он сумел поколебать армию в десятки тысяч человек. Все, кто смотрел видео, дрожали от возбуждения.
Внезапно, каждый игрок во всем Королевстве Звёзд и Луны узнал имя Чёрное Пламя.
– Скажите, ребята, вы думаете, что на этот раз Чёрное Пламя попадёт в список экспертов Тайного Павильона?
– О чем ты говоришь? Конечно! Если этого не случиться, то Тайный Павильон ослеп. Мне просто интересно, какой ранг получит Чёрное Пламя.
– Разве мы не узнаем, когда завтра Тайный Павильон опубликует новый список экспертов?
После окончания войны в Городе Белой Реки официальные форумы Королевства Звёзд и Луны взорвались бурной деятельностью. Многие обсуждали Чёрное Пламя и список экспертов Тайного Павильона.
Между тем, Ши Фэн просто хихикал, читая эти обсуждения на форуме. Выпив бутылку питательной жидкости, он приступил к занятиям физкультурой.
Тайный Павильон действительно был хорошо известен в мире игр виртуальной реальности. Бесчисленные игроки мечтали о ранжировании в списке экспертов Тайного Павильона. В прошлом, Ши Фэн мечтал о том же.
Однако в Божественном Домене было слишком много игроков.
Королевство Звёзд и Луны было лишь одним из сотен стран в пределах Божественного Домена. Если бы позиции в списке экспертов распределялись равномерно, каждое королевство и империя в Божественном Домене получили бы только несколько мест. Другими словами, среди сотен миллионов игроков, живущих в Королевстве Звёзд и Луны, лишь немногие имели бы привилегию занять место в списке экспертов Тайного Павильона.
Однако через список экспертов Ши Фэн также обнаружил информацию, относящуюся к экспертам Божественного Домена. Например, он узнал о Боге Клирике Фиолетовом Облаке, Боге Маге Водяной Розе и многих других экспертах божественного ранга.
– Хм? Что сегодня происходит? Почему я вдруг стал сильнее? – Ши Фэн, который в настоящее время занимался в своей комнате, почувствовал что-то неладное.
В прошлом, выполнив комплекс упражнений, он довольно долго лежал парализованный на полу. Но сегодня он мог стоять и двигаться с лёгкостью. Парень чувствовал, что его тело находилось ещё далеко от своего предела.
Обычно физическое улучшение происходило постепенно. Значительно улучшить его за короткое время было невозможно. Однако, такая ситуация действительно имела место. Так что, как Ши Фэн мог не удивляться?
– Похоже, мне придётся отправиться в тренировочный центр Большая Медведица, чтобы пройти тест, – не в силах понять причину своего внезапного улучшения, Ши Фэн не имел другого выбора, кроме как пройти обследование. Он мог бы даже узнать некоторые секреты улучшения своей физической формы.
Когда Ши Фэн подумал о своей внезапной перемене, он потерял весь энтузиазм к тренировкам. Парень надел синий спортивный костюм и покинул свою новую квартиру. Он поймал такси и направился к тренировочному центру "Большая Медведица".
Как самый известный тренировочный центр в городе, Тренировочный центр Большой Медведицы был расположен в центре Цзинь Хая. Тренировочный центр был размером с три стадиона. Все подобные заведения в пределах страны были высшего класса. Кроме того, они также нанимали много высококлассных врачей, диетологов, и даже первоклассных инструкторов.
Прибыв в тренировочный центр Большой Медведицы, Ши Фэн сразу же заметил несколько больших роскошных автобусов, припаркованных перед зданием.
Из автобусов один за другим выходили красивые молодые парни и девушки. Все они являлись старшекурсниками, и в этот момент на их лицах застыло возбуждённое выражение. Затем эти старшекурсники организованно вошли в здание под руководством администратора Большой Медведицы.
– Большая Медведица проводит экскурсию для студентов? – Ши Фэн был слегка удивлен. Это был первый раз, когда он видел подобное.
Даже в прошлом он никогда не слышал, чтобы Большая Медведица позволяла студентам осматривать свои объекты.
Обычные люди не могли получить лёгкий доступ к тренировочному центру Большой Медведицы. Вход в здание разрешался только членам центра. Если у кого-то не было членства, его не пускали даже через вход в сам тренировочный центр.
Между тем, стать членом Большой Медведицы было задачей не из легких. Не имея определённого статуса в обществе или не получив рекомендации от кого-то влиятельного, было невозможно вступить в этот "клуб". Если бы Чжоу Юйху не вошёл в первую десятку в соревновании по борьбе университета Цзинь Хай, он не получил бы членскую карту Большой Медведицы.
Теперь, когда в тренировочный центр внезапно вошли сотни студентов, как ни посмотри, что-то должно было измениться.
Однако Ши Фэна это не волновало. Он пришёл сюда только для осмотра. К счастью, тренировочный центр "Большая Медведица" располагал оборудованием для осмотра и другими удобствами, которым завидовали даже больницы. После чего Ши Фэн также последовал за толпой в здание.
– Простите, сэр, только члены клуба могут войти, – сказал крепкий охранник, преграждая путь Ши Фенгу.
– Вот моя членская карта, – Ши Фэн провел своей картой члена Большой Медведицы по электронному замку. Красный дисплей на машине быстро сменился на зеленый, означая, что Ши Фэну разрешалось пройти.
Затем двери из закаленного стекла раздвинулись.
Убедившись, что проблем нет, охранник быстро повернулся и ушёл.
На пятнадцатом этаже учебного центра "Большая Медведица" находилось оборудование для тестирования силы удара, силы захвата, скорости, реакции и многого другого. В этот момент вокруг оборудования толпилось множество людей.
Вскоре после прибытия на пятнадцатый этаж, Ши Фэн обнаружил знакомую фигуру, проверяющую время ее реакции.
"Почему она здесь?" – Ши Фэн был очень удивлен.
Это была не кто иная, как староста его класса, Чжао Жоси.
В этот момент Чжао Жоси собрала волосы в хвост. На ней был чёрный спортивный топ и облегающие капри. Совершенная фигура Чжао Жоси, которую она обычно скрывала, в этот момент была ярко показана, и она выглядела совершенно иначе, чем когда находилась в школе.
Реакционная машина выпускала в испытуемого различное количество специальных резиновых пуль. Можно было проверить свою реакцию, уклоняясь от этих специальных снарядов.
Столкнувшись с летящими пулями, Чжао Жоси танцевала, как изящная бабочка, и легко уворачивалась от резиновых пуль раз за разом. Многие из присутствующих мужчин были загипнотизированы её плавными движениями, и им очень хотелось подойти и завязать с девушкой разговор.
Однако в этом не было ничего необычного. Чжао Жоси уже была очаровательной красавицей. В дополнение к её элегантным и благородным манерам, обычные девушки просто не могли сравниться с ней.
Когда испытание закончилось, и Чжао Жоси вышла из комнаты тестирования реакции, многие были в шоке.
Результат, показанный на испытательной машине, был фактически "Средний. Идеально".
– Кто эта красавица?
– Она ведь не может быть профессиональным бойцом, верно?
Многие люди в зале начали между собой дискуссию. В этот момент даже красивые мужчины, которые намеревались поговорить с Чжао Жоси, заколебались.
Будучи постоянными клиентами тренировочного центра "Большая Медведица", они прекрасно понимали значение этого результата.
Тест на реакцию был разделён на четыре категории: базовый, средний, продвинутый и специальный. Между тем, каждый ранг имел подкатегории: не квалифицирован, квалифицирован, отлично и идеально.
В городе даже профессиональные бойцы могли получить только среднюю квалификацию по тесту реакции в то время, как только известные бойцы могли достичь идеального результата среднего ранга.
– А? Ши Фэн, почему ты здесь? – Чжао Жоси сразу же обнаружила Ши Фэна на небольшом расстоянии и быстро к нему подошла.
– Я просто пришёл сюда, чтобы проверить себя. Что насчёт тебя? Почему ты здесь? Если другие в классе узнают об этом, они будут шокированы, подумав, что обычно нежная и элегантная староста группы на самом деле имеет такую сторону, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись.
Когда Чжао Жоси поняла, что Ши Фэн наблюдал, как она проходила испытание, и её щеки слегка вспыхнули, и маленький кусочек счастья наполнил её сердце. Сразу же после этого девушка махнула своим маленьким кулачком в сторону Ши Фэна, мягко говоря:
– Ты не должен никому говорить об этом. Если ты это сделаешь, я очень рассержусь, и тебе придётся пережить ужасные последствия.
– Староста, раз уж вы приказали, я, естественно, буду держать рот на замке, – засмеялся Ши Фэн, не заметив незначительных изменений в выражении лица Чжао Жоси. Он только чувствовал, что Чжао Жоси была гораздо более доступной, чем он думал раньше.
– Вот это уже другое дело. По крайней мере, в тебе осталась хоть капля совести, – Чжао Жоси удовлетворённо кивнула. – Испытательные машины здесь довольно сложны в эксплуатации. Учитывая, что ты пришёл сюда впервые, в качестве награды за то, что помог мне сохранить мой секрет, я познакомлю тебя с тем, как работают машины.
Первоначально Ши Фэн намеревался сказать ей, что он уже знает, как управлять этими машинами. В конце концов, он часто посещал тренировочный центр Большой Медведицы после того, как стал лидером гильдии Тени в своей прошлой жизни. Однако чтобы избежать подозрений, Ши Фэну ничего не оставалось, как кивнуть в знак согласия.
После чего Чжао Жоси повела Ши Фэна, осматривая объект и знакомя его с различными испытательными машинами. Многие мужчины в зале смотрели друг на друга в замешательстве, их сердца были полны зависти и ненависти к Ши Фэну. Они не могли понять, почему такой хрупкий и обыкновенный на вид человек, как Ши Фэн, заслуживает такого обращения со стороны такой великой красавицы, как Чжао Жоси. В этот момент они хотели остановить Чжао Жоси, сказав ей бросить Ши Фэна и позволить им сопровождать её.
Однако несмотря на то что она чувствовала ревнивые взгляды, направленные на Ши Фэна, Чжао Жоси всё равно с удовольствием тащила его за собой, знакомя с различными тестирующими аппаратами.
Как раз в тот момент, когда Чжао Жоси собиралась научить Ши Фэна управлять этими тренировочными машинами, несколько сотрудников Большой Медведицы неожиданно привели в зал большую группу старшекурсников.
– Этот этаж – испытательный зал Большой Медведицы. Все вы – элита, которую выбрала Большая Медведица. Через мгновение все вы будете здесь протестированы, и мы запишем ваши результаты, чтобы помочь определить, какие привилегии вы будете иметь в будущем. Таким образом, все вы должны приложить все усилия при тестировании, – медленно объяснил один из сотрудников, ведущих этих студентов.
Старшекурсники начали возбуждённо тереть друг о друга кулаки и ладони, когда услышали объяснение преподавателя. Многие из них мечтали побить предыдущие рекорды Большой Медведицы.
– Большая Медведица действительно выбрала этих студентов в качестве элиты? Что именно происходит? – Ши Фэн подслушал слова сотрудника. Наблюдая за этой ситуацией, казалось бы, что учебный центр Большой Медведицы намеревался выращивать собственную группу элитных бойцов. Однако, Ши Фэн просто не мог понять, почему. В конце концов, Большая Медведица была всего лишь тренировочным центром. С чего бы им вдруг захотелось растить своих собственных бойцов?
В прошлом, Ши Фэн никогда не слышал о чем-то таком. Но в этой жизни все это происходило прямо у него на глазах. У Ши Фэна было плохое предчувствие. История уже постепенно отклонялась от того пути, который он знал.
– Большая Медведица действует очень быстро. Прошло всего несколько дней, а они уже набрали так много студентов, – Чжао Жоси не была удивлена внезапным прибытием сотен студентов. Затем она посмотрела на Ши Фэна, который всё это время с любопытством смотрел на этих учащихся, объясняя: – Эти студенты – элита, которую Большая Медведица выбрала из молодых людей, которые будут представлять город на предстоящем провинциальном конкурсе молодежи. Их привезли сюда по большому счёту для того, чтобы прославить наш город на предстоящем состязании. Чтобы помочь им занять более высокое место в соревновании, Большая Медведица позволила этим студентам тренироваться здесь. В конце концов, окружающая среда и удобства здесь ценны и помогут этим студентам улучшиться.
Ши Фэна осенило, когда он услышал объяснение Чжао Жоси.
В самом деле, это было как раз время для начала провинциальных соревнований молодежи по борьбе. Только он никак не ожидал, что Большая Медведица окажется такой щедрой.
– На самом деле у Большой Медведицы нет выбора. Внезапное появление Божественного Домена оказало огромное влияние на различные отрасли промышленности и профессии. Особенно это касалось боевой отрасли. Многие люди, сосредоточившиеся на боевых состязаниях, сместили свои взгляды в сторону Божественного Домена, вызвав спад в боевой индустрии. Количество людей, желающих тренироваться в Большой Медведице, уменьшилось. Чтобы оправиться от этого спада, у Большой Медведицы нет другого выбора, кроме как сделать что-то подобное в надежде восстановить популярность боевых соревнований, – пояснила Чжао Жоси.
– Меньше людей стало заниматься спортом? – Ши Фэн внезапно подумал о хорошем способе увеличить силу членов Нулевого Крыла.
В прошлом, из-за того, что многие игроки переключили своё внимание на Божественный Домен, индустрия фитнеса действительно в течение определённого периода времени испытала спад. Однако в прошлом этот спад не происходил так быстро, и начался лишь через три-четыре месяца после запуска Божественного Домена.
Но по мере того, как все больше людей узнавали о тайне Божественного Домена, физическая культура снова становилась популярной, даже превзойдя предыдущий пик популярности. Бизнес фитнес-индустрии процветал. В то время многие крупные гильдии сотрудничали с тренировочными центрами и спортзалами, чтобы позволить элитным членам своих гильдий тренироваться и совершенствоваться в любое время, что, в свою очередь, позволило бы этим элитам быстрее совершенствоваться в Божественном Домене.
Многие первоклассные гильдии даже решили создать свои собственные крупномасштабные тренировочные центры специально для элитных членов.
В данный момент Нулевое Крыло всё ещё было маленькой гильдией. Однако поскольку гильдия продолжала расти, рано или поздно потребуется физкультурный центр. Хотя игровая студия Нулевого Крыла находилась всего в нескольких шагах от тренировочного центра Большой Медведицы, это не было долгосрочным решением. Теперь, когда индустрия фитнеса переживала спад, это стало для него идеальным временем, чтобы принять меры.
Учитывая ситуацию, Ши Фэн неплохо отнёсся к идее работать с Большой Медведицей.
Если бы он создал свой собственный тренировочный центр, ему пришлось бы потратить астрономическую сумму денег. В данный момент у юноши определённо не было таких средств. Сотрудничая с Большой Медведицей, он не только сподвиг бы членов своей гильдии тренироваться раньше всех остальных, но и мог получить лучшую тренировочную среду при значительно более низких затратах.
Пока Ши Фэн размышлял о том, как бы ему заручиться поддержкой Большой Медведицы, в испытательный зал прибыло ещё несколько человек.
Как только эти люди прибыли, сотрудники бросились приветствовать этих новичков, проявляя уважение.
– Управляющий Сяо, все выбранные студенты здесь. Следуя вашим инструкциям, мы уже начали тестирование, – почтительно сказал один из сотрудников Большой Медведицы, глядя на мужчину средних лет в черной мантии.
– Хорошо. Пусть они продолжают. Я просто пришёл посмотреть на их условия. В этом году молодёжные провинциальные соревнования по борьбе повлияют на будущее развитие Большой Медведицы, поэтому мы не должны быть небрежными, – сказал человек по фамилии Сяо.
– Да, – сотрудники быстро отступили и повели студентов на тесты.
Из-за прибытия этого управляющего Сяо, боевой дух студентов взлетел. Все они стремились хорошо выступить и привлечь больше внимания управляющего Сяо. Таким образом, в будущем они смогут получать еще больше ресурсов для обучения.
Когда начались тесты, многие члены Большой Медведицы, которые также пришли, чтобы провериться, прекратили то, что делали, спокойно наблюдая за тестом студентов. В конце концов, у них не часто будет такая возможность. Большинство посетителей этого испытательного зала были обыкновенными людьми, которые только случайно тренировались. Между тем, хотя эти юноши были только студентами, они обладали способностью участвовать в провинциальном молодежном соревновании по борьбе. Они должны быть сильнее среднестатистического человека.
Даже Чжао Жоси казалась взволнованной, и тоже захотела подойти посмотреть. Беспомощному Ши Фэну ничего не оставалось, как последовать за ней.
Первым испытанием, которое прошли студенты, был тест на силу удара кулаком. Удар обычного человека, как правило, составлял приблизительно от ста до ста пятидесяти килограммов.
Между тем, каждый из этих студентов сумел добиться результата свыше двухсот килограммов. Среди них студент по имени Ван Чэн даже достиг силы в триста пятьдесят шесть килограммов. Он был по меньшей мере вдвое сильнее обычного человека. Многие зрители ахнули от шока, когда увидели результат Ван Чэна.
Даже глаза управляющего Сяо сияли от восторга, и он хвалил Ван Чэна как талантливого юношу.
Стандарт силы удара профессиональных бойцов в городе Цзинь Хай составлял всего триста двадцать килограммов. Между тем, Ван Чэн, студент, без особых усилий превзошёл этот стандарт. У Ван Чэна, очевидно, было многообещающее будущее впереди. В конце концов, паренёк всё ещё был ребёнком, у него имелся потенциал для роста. В будущем у него не будет проблем с достижением силы в четыреста килограммов. Имея силу четыреста килограммов, он мог достичь уровня известных бойцов в городе Цзинь Хай.
– Эти студенты потрясающие. Ван Чэн, в частности, уже превзошел Чжоу Юйху. Ши Фэн, как великий скрытый эксперт нашего класса, как ты думаешь, Ван Чэн может войти в первую десятку молодёжных провинциальных боевых соревнований в этом году? – спросила Чжао Жоси, с любопытством переводя взгляд на Ши Фэна.
Она лично видела силу Ши Фэна. Даже Чэнь Ву, действующий чемпион боевых соревнований города Цзинь Хай, восхвалял силу Ши Фэна. Более того, Ши Фэн даже победил Чжана Ловэя, которого считали гением боя. Следовательно, она знала, что ее суждение определенно было несравнимо с суждением Ши Фэна.
– Это не так легко определить. Победа и поражение решаются не только силой удара человека, – горько рассмеялся Ши Фэн и покачал головой. Он не был богом, так как же он мог судить, основываясь исключительно на силе удара человека?
Чжао Жоси кивнула, чувствуя, что Ши Фэн прав.
После испытания пробивной силы был тест реакции. Из сотен студентов все они достигли результата идеального базового ранга или выше. Среди них было несколько человек, которые достигли уровня "отлично" среднего ранга. Студент по имени У Чуань даже достиг идеальной оценки среднего ранга, шокировав всех.
Хотя испытания ещё не закончились, Ван Чэн и У Чуань сразу же привлекли внимание толпы. Управляющий Сяо относился к ним обоим как к сокровищам, моментально удвоив их тренировочные ресурсы. Многие студенты бросали на них завистливые взгляды.
После того, как тесты закончились, управляющий Сяо из Большой Медведицы изначально намеревался взять Ван Чэна и У Чуаня, чтобы встретиться с лучшим инструктором в городе Цзинь Хай, кем-то, из-за кого тренировочный центр пережил много трудностей в процессе приглашения. Однако, после того как он заметил среди зрителей Чжао Жоси, он остановил свои действия.
– Жоси! Ты, мелкая девчонка! Почему ты не сказала дяде Сяо, что посетишь Большую Медведицу? – спросил управляющий Сяо, подходя к Чжао Жоси.
– Я боялась, что дядя Сяо будет занят, – сладко хихикнула Чжао Жоси.
Между тем, Ван Чэн и У Чуань, которые стояли позади управляющего Сяо, были в шоке, когда их глаза упали на сладкую и красивую улыбку Чжао Жоси. Если бы не присутствие управляющего Сяо, они могли бы броситься вперед и быстро представиться этой великой красавице.
В этот момент управляющий Сяо обнаружил Ши Фэна, который в данный момент готовился пройти свой собственный тест, стоя рядом с Чжао Жоси, и он не мог удержаться от вопроса:
– Жоси, этот человек рядом с тобой...?
– Это мой одногруппник, Ши Фэн, – представил его Чжао Жоси, – Он пришёл сюда сегодня, чтобы проверить себя и определить своё физическое состояние. Дядя Сяо, разве ты не хотел потренировать этих студентов для участия в молодежных провинциальных боевых соревнованиях? У меня есть отличный способ помочь им получить хороший ранг! – хихикая, произнесла Чжао Жоси.
– Неужели? – глаза управляющего Сяо внезапно вспыхнули. Провинциальные соревнования были невероятно важны для учебного центра Большой Медведицы. Чжао Жоси действительно очень помогла бы ему, если бы у нее был способ помочь студентам получить хороший ранг в конкурсе.
– Конечно, – уверенно ответила Чжао Жоси.
– Что же это за способ? – обеспокоенно спросил управляющий Сяо. Увидев серьёзное выражение лица Чжао Жоси, управляющий Сяо не думал, что она лжёт.
Затем Чжао Жоси указала на Ши Фэна. С легкой гордостью в голосе:
– Это он.
– Он? – управляющий Сяо перевел взгляд на тело Ши Фэна, не в силах обнаружить в нём ничего особенного.
Чжао Жоси кивнула, объясняя:
– Он – великий эксперт нашей группы. Если он будет учить этих студентов, они обязательно добьются успеха.
Услышав это, прежде чем управляющий Сяо смог заговорить, Ван Чэн и У Чуань начали смеяться. Это были элитные саженцы, выбранные тренировочным центром Большой Медведицы после прохождения строгого отбора. Не говоря уже о рядовом студенте университета, даже некоторые профессиональные бойцы не имели права обучать их. Насколько могущественным может быть великий эксперт из университетской группы? Они, вероятно, могли бы вырубить Ши Фэна одним ударом.
Хотя Ван Чэн и У Чуань не высказали своего мнения, их выражения разоблачали презрение, которое парни чувствовали. Если бы не было управляющего Сяо, они бы даже преподали Ши Фэну урок, объяснив ему, как высоко небо и огромна земля.
Что касается того, почему эти двое не осмеливались принять меры перед управляющим Сяо, это было не из-за позиции управляющего Сяо в тренировочном центре Большой Медведицы. Скорее, они боялись личной силы управляющего Сяо.
Поскольку сила управляющего Сяо пугала Ван Чэна и У Чуаня, они не делали никаких случайных замечаний в его присутствии. Иначе почему такие гении, как они, смолчали бы при таком нелепом заявлении?
Полное имя управляющего Сяо было Сяо Янь, и он был хорошо известен в городе Цзинь Хай. В молодости он тоже являлся профессиональным бойцом. Однако после победы в чемпионате он ушёл в отставку как профессиональный боец. Затем Сяо Янь присоединился к тренировочному центру Большой Медведицы и развил себя там.
Несмотря на то, что Сяо Яню было уже за сорок, он часто спарринговался с некоторыми из лучших бойцов в городе, полностью побеждая их.
– Дядя Сяо, почему ты так удивлён? – губы Чжао Жоси слегка скривились, когда увидела лицо управляющего Сяо. – Раз ты мне не веришь, почему бы нам не заключить пари?
Завораживающая улыбка Чжао Жоси привела управляющего Сяо Яня в замешательство. Мужчина не мог понять, чего добивается маленькая девочка, стоящая перед ним. Тем не менее поскольку Чжао Жоси хотела поиграть, он, конечно же, не возражал бы подшучивать над ней после в течении некоторого времени. В конце концов, её отец был хорошим братом и с детства баловал её, как маленькую принцессу.
– Похоже, ты очень уверена в своем одногруппнике, Ши Фэне, Жоси. В любом случае, поскольку ты уже сделала предложение, я полагаю, что ты не позволишь своему дяде сказать "нет". И какая ставка? Впрочем, я скажу заранее. Твой дядя Сяо не может дать тебе права на просмотр информации Тайного Павильона, – рассмеялся управляющий Сяо, уже приготовившись проиграть.
Услышав слова "Тайный Павильон", Ван Чэн и У Чуань, стоявшие позади управляющего Сяо, были потрясены.
Чем являлся Тайный Павильон?
Любой, кто играл в игры виртуальной реальности, определённо знал о Тайном Павильоне.
Тайный Павильон был создателем списка экспертов, который записывал всех выдающихся людей со всего мира. Сбор информации Тайного Павильона был непревзойдённым во всём мире виртуальных игр. Его также называли всеведущим. В мире виртуальных игр, это было возвышенное существо.
Помимо списка экспертов, можно также поискать различную информацию, касающуюся мира виртуальных игр, через официальный сайт Тайного Павильона. Однако, в зависимости от типа информации, цена варьировалась.
Если у кого-то были прочные отношения с Тайным Павильоном, они могли получить разные уровни прав на просмотр информации. Для тех, кто играл в игры виртуальной реальности, такой доступ был мечтой.
Даже Ши Фэн опешил от слов управляющего Сяо. Он не думал, что тренировочный центр Большой Медведицы будет иметь отношения с Тайным Павильоном.
– Я знаю. В любом случае я не говорила, что хочу сделать ставкой права на просмотр, – хотя Чжао Жоси и утверждала это, внутренне она была несколько разочарована. Затем она улыбнулась и сказала: – Давай поспорим на три бутылки питательных жидкостей S-ранга! Я знаю, что недавно вы получили немного!
Управляющий Сяо горько рассмеялся, услышав её предложение:
– Малышка, ты всё время думаешь о том, чтобы забрать то небольшое семейное состояние, которое у меня осталось. Мне удалось получить эти несколько бутылок питательных жидкостей S-ранга только после большого труда, и я планировал наградить ими самых отличных студентов.
Когда Ван Чэн и У Чуань услышали эти слова, их сердца начали биться от волнения. Они даже на секунду подумали, что ослышались.
Даже питательные жидкости С-ранга считались роскошью, не говоря уже о питательных жидкостях S-ранга.
Питательные жидкости S-ранга нельзя было купить, даже если были деньги. При потреблении, питательные жидкости S-ранга обеспечивали заметное физическое восстановление и улучшение. Они даже играли определённую роль в замедлении процесса старения организма и были известны как вода жизни. Более того, даже если бы кто-то нашёл возможность приобрести эти питательные жидкости S-ранга, каждая бутылка стоила один миллион кредитов. Обычные люди не могли себе этого позволить, даже если бы обанкротились. Только такая богатая организация, как Большая Медведица, могла охотно наградить таким предметом.
Если бы Ван Чэн и У Чуань могли получить по бутылке питательных жидкостей S-ранга перед провинциальным молодёжным боевым соревнованием, у них было бы больше уверенности в успехе в нём.
– Дядя Сяо, ты ведь не откажешься от своего слова, верно? Если так, я скажу старшей сестре Бин Юй, что ты издеваешься надо мной, – хихикнула Чжао Жоси.
– Ха... Это ты задираешь своего дядю Сяо. Поскольку я уже согласился на твоё пари, я не отступлю от своего слова. И так, каковы же эти условия? – управляющий Сяо согласился без колебаний, услышав имя "Бин Юй", его действия ошеломили как Ван Чэна, так и У Чуаня.
– Хм... – немного подумав, Чжао Жоси перевела взгляд на Ван Чэна и У Чуаня. Затем она слабо улыбнулась, указывая в их сторону, – Эти двое.
– Что ты хочешь, чтобы они вдвоём сделали? Только не говори мне, что ты хочешь, чтобы они дрались с твоим одногруппником. Жоси, тебе следует хорошенько подумать. Хотя Ван Чэн и У Чуань не являются профессиональными бойцами, обычный студент университета не сравнится с ними, – любезно объяснил управляющий Сяо.
Ван Чэн и У Чуань гордо подняли головы, услышав слова управляющего Сяо, выражая своё согласие. В конце концов, они были самыми лучшими кандидатами, отобранными Большой Медведицей.
– Конечно, нет. Было бы слишком несправедливо по отношению к ним, если бы мы позволили им сражаться с Ши Фэном, – праведно заявила Чжао Жоси. На секунду, даже управляющий Сяо почти ей поверил. – Так что, давайте соревноваться, используя тест пробивной силы и результаты теста реакции. Таким образом, они не могут жаловаться, когда проигрывают.
Слова Чжао Жоси лишили обоих старшекурсников дара речи. Они оба быстро посмотрели на Ши Фэна, их взгляд был полон провокации, как будто говоря: "такой сопляк, как ты, думает, что ты достоин конкурировать с нами? Ты заплатишь за это!".
– Хах… малышка, что у тебя целыми днями в голове? Тебе лучше не винить меня, когда ты проиграешь, – вздохнул управляющий Сяо. Затем он посмотрел на Ван Чэна и У Чуаня, спрашивая. – Что вы думаете? Если вы проиграете, ваша награда в виде питательной жидкости S-ранга исчезнет. Если вы выиграете, я удвою вознаграждение.
– Никаких проблем. Однако мы хотим пересдать тест и использовать новые результаты. Вы не против? – Ван Чэн и У Чуань уже давно обсуждали между собой это пари. Поэтому они быстро выдвинули свою просьбу.
Это удивило многих из молчаливо наблюдающей толпы. Они не могли понять, почему эти два студента попросили о повторном тестировании. В конце концов, их предыдущие результаты теста были лучшими из трех попыток. Если они пересдадут тест, они могут не получить лучшие цифры.
Только управляющий Сяо понял намерения двух студентов. Кивнув, он с улыбкой сказал:
– Хорошо. Я так и знал, что вы, два маленьких сорванца, сейчас сдерживались.
Услышав слова управляющего Сяо, осознание поразило зрителей
– Им удалось получить такие высокие результаты тестов даже при сдерживании? Эти двое действительно студенты?
– Эти двое просто слишком пугающие!
Многие в толпе выразили свое потрясение этим открытием.
Однако Ши Фэн не был ни капельки удивлён этой новостью. Он был очень удивлён только действиями Чжао Жоси. Парень не мог понять, что именно она пытается сделать.
– Я заработала тебе шанс получить три бутылки питательных жидкостей S-ранга. Остальное теперь зависит от тебя. Кроме того, я запрещаю тебе проигрывать! – Чжао Жоси подошла к Ши Фэну и улыбнулась, не давая ему шанса сказать "нет".
После того, как Чжао Жоси отдала приказ, Ши Фэн, наконец, понял, чего она хочет добиться. Оказалось, что она затеяла эту маленькую игру только для того, чтобы раздобыть ему три бутылки питательных жидкостей S-ранга.
Прежде чем Ши Фэн успел произнести хоть слово благодарности, Чжао Жоси, слегка покраснев, прервала его, сказав:
– Не думай об этом слишком много. Разве мы не друзья? Я знаю, что ты тайно и отчаянно тренируешься, чтобы улучшить своё физическое состояние. Поскольку мы друзья, вполне естественно, что мы помогаем друг другу. Что касается благодарности, то в ней нет необходимости. Если ты действительно хочешь поблагодарить меня, приходи на мой день рождения в следующем месяце. Даже если ты занятой человек, ты должен прийти. Тебе так же нельзя опаздывать, хорошо?
Сердце Ши Фэна потеплело, когда он услышал слова Чжао Жоси. Хотя у него было много вещей, которые он хотел сказать, но после того, как юноша ломал голову над тем, что он должен произнести, с его губ слетела одна простая фраза:
– Я буду там.
Однако, когда управляющий Сяо услышал требование Чжао Жоси, его изначально дружелюбная улыбка внезапно застыла. Затем он перевёл жёсткий взгляд на Ши Фэна, глядя на юношу недоверчивыми глазами.
"Какой же демонической силой обладает это отродье?" – Менеджер Сяо не мог не обратить больше внимания на Ши Фэна. Должна же быть какая-то причина, по которой эта маленькая мошенница была о нём такого оптимистичного мнения.
После чего Ши Фэн, Ван Чэн и У Чуань направились к испытательному аппарату пробивной силы, чтобы начать измерение.
Это действительно происходит? Они собираются соревноваться друг с другом?
– И Ван Чэн, и У Чуань – самые лучшие студенты. Несмотря на их возраст, результаты у обоих очень впечатляющие. Не было бы преувеличением назвать их гениями. Этот парень по имени Ши Фэн только унизит себя.
– Ты не знаешь? Сам Ши Фэн не просил об этом соревновании. Вместо этого, эта великая красотка, стоящая рядом с ним, утверждала, что парень может легко победить Ван Чэна и У Чуаня в бою. Справедливости ради, они решили соревноваться, используя результаты тестов.
– Эта красотка ослеплена любовью. Неужели она действительно верит всему, что говорит Ши Фэн?
– Что ты вообще об этом знаешь? Это называется иметь навык. Однако Ши Фэн пострадает за своё хвастовство. Скоро тесты раскроют его истинные цвета.
Испытательный зал изначально был очень оживленным. Теперь, из-за конкуренции между Ши Фэном и двумя студентами, все немедленно столпились вокруг троицы. Присутствующие зрители уже видели сильные стороны Ван Чэна и У Чуаня, хотя никто из них никогда раньше не видел Ши Фэна. Однако никто из толпы не испытывал оптимизма по поводу шансов этого молодого человека. Ши Фэн не обладал ни сильным и крепким телосложением, ни гигантским мускулистым телом. Внешность парня была слишком обычной. Ши Фэн переоценивал себя, бросая вызов силе удара и времени реакции Ван Чэна и У Чуаня.
– Давайте начнём с теста на удар кулаком. У каждого из вас будет три попытки. У Чуань, ты пойдёшь первым, – сказал управляющий Сяо, стоя рядом с аппаратом для тестирования.
Хотя результаты тестов У Чуаня раньше не были такими привлекательными, как у Ван Чэна, его сила всё равно превышала трата двадцать килограммов. Он уже находился на уровне профессионального бойца.
У Чуань кивнул, прежде чем подойти к испытательному аппарату. Подняв и сжав кулаки, его руки внезапно взорвались от силы, и парень послал три точных удара в сторону кожаной мишени.
Пэн! Пэн! Пэн!
Одновременно раздались три глубоких приглушенных звука.
У Чуань остался доволен своими ударами. Затем он повернулся и пошёл прочь от испытательного аппарата, высокомерно ухмыляясь Ши Фэну.
Цифры, отображаемые на тестирующем устройстве, непрерывно изменялись, прежде чем, наконец, показать три результата.
Триста пора один килограмм, триста сорок шесть килограммов, триста сорок два килограмма.
Толпа внезапно зашумела, когда появились эти три счета.
Результаты У Чуаня были близки к предыдущим результатам Ван Чэна. Что касается чистой силы, то У Чуань определённо занимал второе место среди элиты, набранной Большой Медведицей.
Управляющий Сяо был в восторге, когда увидел эти цифры. Его сердце уже было настроено на то, чтобы уделять больше внимания обучению У Чуаня в будущем. В конце концов, У Чуань намного превосходил Ван Чэна по времени реакции и скорости. В целом, У Чуань был более могущественным, чем Ван Чэн.
– Следующий, Ван Чэн! – крикнул управляющий Сяо.
Ван Чэн подошёл к испытательному аппарату и встал в стойку. Тут же его мышцы вздулись, и на руках выступили кровеносные сосуды. Ван Чэн нанёс три быстрых удара по кожаной мишени.
Пэн! Пэн! Пэн!
Устройство для испытания пробивной силы внезапно издало три резких звука, и даже сама машина слегка задрожала. Между тем, счёт, показанный машиной, пробил порог в три сотни килограммов и продолжал расти. В течение мгновения он преодолел порог в триста шестьдесят килограммов. Ван Чэн превзошел даже свой предыдущий рекорд.
В конце концов, прибор испытания силы удара показал окончательные результаты.
Триста восемьдесят пять килограммов, триста девяносто один килограмм, триста восемьдесят восемь килограммов.
Три результата. И каждый из них превзошёл предыдущий рекорд Ван Чэна.
– Впечатляет! Я не понимал, как много ты скрывал! – управляющий Сяо рассмеялся, увидев результаты. Чем больше он смотрел на молодого человека, тем больше ему нравился Ван Чэн. Стандарт высшего бойца в городе Цзинь Хай составлял четыреста килограммов. Между тем, Ван Чэн был всего лишь на волосок от достижения этого стандарта. Основываясь на потенциале молодёжи, после воспитания Большой Медведицей, у него не должно быть проблем с вхождением в первую десятку в провинциальном молодёжном боевом соревновании.
Уверенность Чжао Жоси поколебалась, когда она увидела результаты. Ударная сила Ван Чэна превзошла даже Чжан Ловэя....
Хотя между предыдущим рекордом Ван Чэна и его текущими результатами была разница всего лишь в тридцать килограммов, было чрезвычайно трудно увеличить свою силу даже на один килограмм после прохождения порога трёхсот пятидесяти килограммов. Потребовалось много лет усилий, чтобы увеличить свою силу на тридцать килограммов. Достичь такого подвига за короткое время было невозможно.
Пусть Ши Фэн и победил Чжан Ловэя, Чжао Жоси предполагала, что они были почти равны по силе. Только боевые приёмы и опыт Ши Фэна намного превосходили Чжан Ловэя. Благодаря этому он без особых усилий победил знаменитого боевого гения. Если бы она знала, что Ван Чэн сдерживал так много своей силы, она бы никогда не выбрала соревнование с использованием результатов теста....
– Следующий, Ши Фэн.
Хотя управляющий Сяо не знал, почему Чжао Жоси имела такое благоприятное мнение о Ши Фэне, он знал, что для Ши Фэна было невозможно превзойти рекорд Ван Чэна в триста девяносто один килограмм.
Ши Фэн подошел к испытательному аппарату, горько улыбаясь показанным "391 кг" на дисплее.
"Он всего лишь студент, но даже до прохождения систематического обучения он уже настолько силён. Это должен быть так называемый гений", – прикинул ши Фэн.
Первоначально, Ши Фэн просто пришёл в тренировочный центр Большой Медведицы, намереваясь проверить свой прогресс. И всё же он каким-то образом оказался втянут в этот фарс. Если он не выложится полностью, то действительно может стать посмешищем. Хотя он не возражал против того, чтобы над ним смеялись, зрители за его спиной высмеивали Чжао Жоси за то, что она доверилась не тому человеку, а этого он категорически не допускал.
"Интересно, насколько я стал лучше?" - затем Ши Фэн начал разминаться, готовя мощный удар.
В последний раз, когда он проверял себя, то получил только двести пятьдесят шесть килограммов, что поставило его выше стандарта обычных людей. Хотя с тех пор юноша стал лучше, для него было невозможно улучшиться слишком сильно. Он был бы впечатлен, если бы смог набрать двести девяносто килограммов.
– Чёрт, ты не можешь быть еще медленнее? Разве это не просто удар? Нужна ли вся эта подготовка?
– Мне кажется, он напуган. Парень просто пытается тянуть время. Через мгновение он может даже сказать, что плохо себя чувствует!
Наблюдая, как Ши Фэн не спеша разогревается, многие в толпе начали проявлять нетерпение и насмехаться над ним.
Ши Фэн не обратил внимания на шумную толпу позади него и продолжил разминку.
"Этого должно быть достаточно", – почувствовав, что всё его тело расслабилось, Ли Фэн сжал кулак и послал быстрый удар в цель.
Пэн!
Испытательный аппарат показал результат в триста два килограмма.
– Какого черта? Я думал, что он будет потрясающим, но ему удалось набить только триста два килограмма! – многие в толпе засмеялись, когда увидели первый результат Ши Фэна.
Однако в следующее мгновение Ши Фэн резко сделал полшага вперёд, снова нанеся удар.
На этот раз, толпа могла слабо слышать треск суставов по всему телу Ши Фэна.
Па... Па... Па…
Раздалась серия из восьми хлопков. В дополнение к звукам, некоторые зрители с острым зрением заметили, что, когда Ши Фэн нанес свой второй удар, волосы по всему его телу встали дыбом. После чего удар Ши Фэна пришёлся в цель.
Бум!
На этот раз, вместо обычного удара, Ши Фэн использовал удар в один дюйм.
Это движение концентрировало всю мощь его тела в едином порыве. Это была продвинутая техника, которая требовала определенной степени контроля над собственным телом.
Испытательный аппарат слегка задрожал от удара Ши Фэна, и результат быстро изменился на четыреста тридцать семь килограммов.
Однако он не закончил. В следующее мгновение Ши Фэн развернулся и нанёс еще удар, его кулак поразил цель.
Внезапно испытательная мишень наклонилась, и весь аппарат слегка качнулся назад. Тем временем, словно от удара кувалдой, на мраморном полу, куда приземлилась нога Ши Фэна, появились паутинообразные трещины.
В то же время испытательный аппарат громко запищал, дисплей машины показывал пугающую оценку в пятьсот семьдесят шесть килограммов. Удар Ши Фэна побил рекорд ударной силы тренировочного центра Большой Медведицы.
– Что... за... – глаза Ван Чэна чуть не вылезли из орбит, когда он увидел этот результат.
– Какого чёрта?! – У Чуань тоже был сильно потрясён.
Окончательный результат Ши Фэна ошеломил всех свидетелей в зале испытаний, заставив всех замолчать.
Ши Фэн не только одним ударом отбросил устройство для проверки силы удара назад, но и расколол мраморный пол.
Однако был один момент, который смутил всех, кто смотрел.
Удар и шаг Ши Фэна выглядели очень лёгкими, и как бы ни смотрели на эти два действия, было невозможно для них применить такую огромную силу. И всё же невозможное действительно произошло. Более того, взрыв силы был просто ужасающим.
Удар и шаг Ши Фэна обрушились на испытательный аппарат и мраморный пол. Если они приземлятся на чье-то тело... разве удары не будут смертельными?
И Ван Чэн, и У Чуань невольно сглотнули, увидев потрескавшийся мраморный пол. Они больше не смотрели на Ши Фэна с презрением. Вместо этого парни смотрели на него с благоговением. Только теперь они поняли, почему Чжао Жоси так настаивала. Если бы они сражались с Ши Фэном, результат был бы не из приятных.
"Какой гад! Несмотря на то, что он настолько силён, он постоянно пытается скрыть это. На секунду я испугалась, что он может проиграть", – Чжао Жоси наконец вздохнула с облегчением, увидев потрясающее выступление Ши Фэна.
Стоя рядом с испытательным аппаратом, управляющий Сяо уставился на раскрасневшееся и вспотевшее лицо Ши Фэна с недоверием в глазах. Он внезапно подумал о возможности шокирующих результатов Ши Фэна, и мягко спросил:
– Это внутренняя сила?
Управляющий Сяо был хорошо сведущ в физических техниках и бое. Он знал, что только мастера боевых искусств могут использовать такую передовую технику, как внутренняя сила.
– Ммм, да, – кивнул Ши Фэн, не ожидая, что управляющий Сяо узнает технику.
Внутренняя сила была передовой боевой техникой. Это не был миф или легенда, и не что-то, чего могли достичь только сверхлюди. В прошлом, чтобы изучить эту технику, Ши Фэн провёл много лет, консультируясь с несколькими мастерами боевых искусств, постоянно тренируясь и совершенствуя свои навыки в Божественном Домене. Только после того, как он, наконец, достиг определённого уровня контроля над своим собственным телом, он мог выполнять эту технику.
Хотя внутренняя сила давала огромную разрушительную силу, она также чрезвычайно обременяла тело. Один-единственный удар утомил его. Прямо сейчас он начал проявлять признаки разрушения. Если бы он нанес еще один удар, используя внутреннюю силу, то, скорее всего, упал бы плашмя на пол.
– Мистер Ши... я представляю... Большую Медведицу, чтобы поблагодарить Вас за то, что Вы побили наш рекорд силы удара. В соответствии с правилами Большой Медведицы, мы предоставим Вам триста тысяч кредитов за это достижение. Но, с моим распоряжением, помимо выплаты Вам данной суммы кредитов, господин Ши, в будущем Вы станете платиновым членом Большой Медведицы. Вы можете воспользоваться шестидесятипроцентной скидкой на все расходы в нашем тренировочном центре. Вы также получите специально зарезервированный платиновый люкс в тренировочном центре Большой Медведицы для Вашего удобства, господин Ши, – после того, как Ши Фэн кивнул в знак признания, управляющий Сяо был почти безмолвен от волнения. Он больше не смотрел на Ши Фэна как на представителя молодого поколения. Вместо этого он относился к Ши Фэну как к своему старшему, даже изменив способ обращения к нему.
С юности управляющий Сяо был увлечён боевыми искусствами. Он никогда не переставал тренировать своё тело. Даже сейчас его мечтой оставалось достичь более высокого уровня в боевых искусствах и успешно практиковать внутреннюю силу. Однако несмотря на свои многолетние усилия, он никогда не добивался успеха. Так что теперь, когда перед ним стоял эксперт по внутренним силам, как Сяо Янь мог сдержать своё волнение?
Боевые искусства не судят по возрасту. Важны были только достижения человека.
Хотя он был молод, способности Ши Фэна с внутренней силой обозначили его как старшего управляющего Сяо в глазах этого человека. Естественно, он должен был относиться к Ши Фэну с уважением.
– Дядя Сяо, с каких это пор ты стал таким щедрым? – на секунду Чжао Жоси даже показалось, что она ослышалась. В этот момент дядя Сяо не только смотрел на Ши Фэна с уважением и почтением, но и обращался к её однокурснику "господин". Он даже повысил статус Ши Фэна с обычного члена до платинового.
Во всём городе Цзинь Хай было менее сотни платиновых членов. Это был символ статуса. Даже она была всего лишь золотым членом. Чжао Жоси не могла понять, о чём думает её дядя.
– Малышка, господин Ши – настоящий мастер боевых искусств! Почему ты удивлена моим заявлениям? С другой стороны, почему ты сразу не сказала мне, что господин Ши – эксперт в боевых искусствах? На этот раз ты действительно застала меня врасплох, – резко сказал управляющий Сяо, бросив взгляд на Чжао Жоси. – Разве ты не говорила, что хочешь, чтобы господин Ши обучал этих студентов? Это неподходящее место для такой дискуссии. Почему бы нам не пойти в конференц-зал и не обсудить всё как следует?
– Дядя Сяо, а как же результаты конкурса? – Чжао Жоси указала на счёт на испытательном аппарате.
– Конечно, мистер Ши выиграл это пари. Больше нет необходимости использовать тест реакции. Я распоряжусь, чтобы три бутылки питательных жидкостей S-ранга доставили позже тебе, – сказал управляющий Сяо. Затем он перевел взгляд на Ван Чэна и У Чуаня, спрашивая. – У вас есть какие-либо возражения?
Ван Чэн и У Чуань поспешно покачали головами.
Даже такой опытный человек, как управляющий Сяо, относился к Ши Фэну с большим уважением. Сила и мастерство этого молодого человека были очевидны. Если они будут продолжать соревноваться с ним, то только унизят себя.
– Господин Ши, теперь, когда соревнование закончилось, давайте пройдём в конференц-зал наверху и поговорим. Я много о чём хотел бы Вас спросить, – произнёс управляющий Сяо.
Сердце Чжао Жоси затрепетало от радости, когда она увидела уважительное отношение своего дяди Сяо к Ши Фэну. Девушка также чувствовала себя немного гордой, как будто успех Ши Фэна был её собственным.
* * *
После того, как толпа в зале тестирования разошлась, управляющий Сяо повёл Ши Фэна и Чжао Жоси в конференц-зал на двадцать первом этаже.
– Господин Ши, не хотите ли Вы стать главным инструктором Большой Медведицы? – серьёзно спросил управляющий Сяо. – Пока господин Ши заинтересован, Вы можете выдвигать любые условия, какие пожелаете.
Крайне редко можно было встретить эксперта по внутренним силам. В конце концов, каждый из этих экспертов был мастером мира боевых искусств. Их статусы и должности были чрезвычайно впечатляющими. Управляющий Сяо не смог бы встретиться с таким мастером, даже если бы захотел. Нанять такого мастера для Большой Медведицы было ещё более невыполнимой задачей.
Тренировочный центр Большой Медведицы был известен в городе Цзинь Хай и обладал определенным влиянием. Но за пределами города Цзинь Хай он не был прославлен и считался незначительным. Большая Медведица не могла конкурировать с тренировочными центрами или фитнес-центрами, которыми командовали мастера боевых искусств.
Если бы у Большой Медведицы был такой специалист по внутренним силам, как Ши Фэн, их давняя цель прославиться за пределами города Цзинь Хай могла бы скоро стать реальностью.
– Дядя Сяо, ты шутишь?
Чжао Жоси была ошеломлена. Должность главного инструктора Большой Медведиц – это не шутка. В то время права Ши Фэна превзошли бы даже права управляющего Сяо. По её мнению, Ши Фэн был всего лишь студентом университета, немного искушённым в боевых искусствах. Вначале она приставала к своему дяде Сяо с намерением помочь Ши Фэну найти хорошую работу на полставки, а также обучить нынешнюю группу студентов. Теперь, когда ситуация изменилась, даже она была слегка застигнута врасплох.
– С каких это пор твой дядя Сяо стал шутником? Я очень серьёзен. Я только боюсь, что господин Ши Фэн не пожелает принять моё предложение, – управляющий Сяо не знал, что сказать Чжао Жоси. Несмотря на то, что рядом с ней явно находился эксперт по внутренним силам, она не понимала истинной ценности такого человека. Тревога управляющего Сяо была невыносимой. Он очень боялся, что Ши Фэн просто встанет и уйдёт, забрав с собой мечту Большой Медведицы вырасти из города Цзинь Хай.
– Главный инструктор Большой Медведицы? – Ши Фэн на мгновение задумался, прежде чем ответить. – Это возможно, но у меня есть два условия.
– Господин Ши, пожалуйста, озвучьте их, – поспешно попросил управляющий Сяо.
– Я хочу стать членом совета директоров Большой Медведицы и создать специализированную тренировочную площадку. А пока я хочу взять на себя полную ответственность за эту тренировочную зону, – серьёзно потребовал Ши Фэн.
Условия Ши Фэна были довольно суровыми.
Управляющий Сяо сдвинул брови, услышав их. Выражение его лица стало несколько мрачным, мужчина не знал, что делать.
Если бы Ши Фэн хотел только часть акций Большой Медведицы, управляющий Сяо мог бы легко одобрить это сам. Председатель Большой Медведицы также с радостью согласился бы с решением управляющего Сяо. Однако это была совсем другая история, если Ши Фэн хотел стать членом совета директоров.
Управляющий Сяо не имел полномочий принимать такое решение.
Совет директоров контролировал все аспекты деятельности Большой Медведицы. Иными словами, совет директоров обладал абсолютной властью. Почему они должны позволять постороннему человеку получить доступ к такой власти?
Кроме того, Ши Фэн также потребовал разрешения создать тренировочную зону, которая будет находиться исключительно под его наблюдением. Эта просьба была равносильна отрезанию части Большой Медведицы и передаче её Ши Фэну. Это было ещё более невероятно, чем первая просьба.
Если бы Ши Фэн был известным мастером боевых искусств, директора могли бы даже согласиться на его просьбы. Однако никто не знал о Ши Фэне. Не было практически никаких шансов, что компания согласится на эти требования.
Сидя рядом, Чжао Жоси так же оказалась ошеломлена условиями Ши Фэна и стала смотреть на Ши Фэна в другом свете.
Это действительно наш одногруппник Ши Фэн? Этот вопрос звучал в сердце Чжао Жоси.
Непомерное требование Ши Фэна превзошло даже её жадность.
Главный инструктор был только титулом. На самом деле, это была очень расслабляющая позиция, и обычно, Ши Фэну не нужно было сильно утруждаться. Тем не менее статус главного инструктора Большой Медведицы был чрезвычайно высок, и бесчисленное множество людей жаждало занять эту должность. Даже знаменитые бойцы города Цзинь Хай тосковали по этой должности. К несчастью, Большая Медведица так и не нашла человека достойного внимания. С другой стороны, несмотря на предложение столь желанной должности, Ши Фэн всё ещё требовал такую высокую цену. Чжао Жоси не могла понять, о чём думает Ши Фэн.
По мнению Чжао Жоси, действия Ши Фэна были несколько чрезмерными. Однако девушка чувствовала, что они были оправданы. Ши Фэн не был неразумным человеком.
Действительно, как и предполагала Чжао Жоси, Ши Фэн был вполне благоразумен со своими требованиями. Его цена на самом деле являлась довольно низкой. Если бы не отношения с Чжао Жоси, его требования были бы более непомерными, чем должность в совете директоров и тренировочная зона под его руководством.
Хотя сила Нулевого Крыла в настоящий момент была ограничена Городом Белой реки, после войны с грабежами в Городе Белой Реки Нулевое Крыло прославилось на всё Королевство Звёзд и Луны. Кроме того, Нулевое Крыло уже давно установило твёрдый и прочный фундамент. Оно уже получило квалификацию для борьбы за место повелителя Королевства Звёзд и Луны.
Возможно, только высшие чины первоклассных гильдий знали, что это означает.
Там были сотни миллионов игроков. Более того, это число увеличивалось с каждым днём. В городе Цзинь Хай жило только несколько миллионов человек. Максимум его можно было бы сравнить с Городом Белой Реки. Что касается авторитета Нулевого Крыла, которое управляло Городом Белой Реки, и авторитета Большой Медведицы в городе Цзинь Хай, то не будет преувеличением описать разницу между ними как разницу между небом и землей.
Более того, по мере того, как Божественный Домен будет становиться всё более популярным, число людей, на которых Нулевое Крыло сможет влиять, также возрастёт. Это влияние может значительно повлиять на любой тренировочный центр, с которым он сотрудничает.
А что же сам тренировочный центр?
Проще говоря, это было просто место, где люди могли физически совершенствоваться. Какое влияние он может иметь?
Случайное замечание, сделанное первоклассной гильдией, могло позволить тренировочному центру в любую минуту занять видное место. Следовательно, вместо того чтобы делиться прибылью с другими, не лучше ли было бы просто создать свои собственные тренировочные центры?
– Что вы думаете об этом, управляющий Сяо? – Ши Фэн посмотрел на управляющего Сяо и спросил.
– Господин Ши, ваши условия несколько суровы. Как насчет пяти процентов акций Большой Медведицы? – управляющий Сяо мог сказать, что Ши Фэн не был случайным человеком, и определённо знал ценность эксперта внутренней силы. Поэтому, поразмыслив немного, он предложил максимально возможную выгоду, которую он мог разрешить сам.
– Хотя пять процентов акций такой успешной компании, как Большая Медведица, щедры, мои условия тверды. Было бы действительно жаль, если бы вы не смогли согласиться с ними, – Ши Фэн покачал головой.
– Это... господин Ши, у меня нет полномочий соглашаться с Вашими требованиями. Вы можете дать мне немного времени? Я доложу об этом своему начальству. После того, как они примут решение, я дам господину Ши ответ. Как насчёт этого? – непоколебимое отношение Ши Фэна напугало даже управляющего Сяо. Первоначально он думал, что такой молодой человек, как Ши Фэн, будет прыгать от радости, когда ему предложат должность главного инструктора и пять процентов акций Большой Медведицы. Однако Сяо Янь никак не ожидал от Ши Фэна чего-то подобного.
Управляющий Сяо отказывался верить, что Ши Фэн был всего лишь студентом университета. Пять процентов акций Большой Медведицы – это большие деньги, достаточные для того, чтобы прожить всю жизнь в роскоши. Однако Ши Фэн настаивал на своих первоначальных требованиях. Если этот молодой человек не был сумасшедшим, то он был абсолютно уверен в себе.
– Конечно. Я не тороплюсь с этим делом. Я буду ждать Вашего ответа, – улыбнулся Ши Фэн. Он не ожидал, что ему получится решить вопросы подготовки Нулевого Крыла за короткое время. У юноши всё равно было много дел, которые он должен был сделать в Божественном Домене. Игровая студия Нулевого Крыла тоже только что открылась, и ему нужно было время, чтобы все эти перемены осели.
Он просто пришёл сюда сегодня, чтобы проверить свои физические возможности.
Однако Ши Фэн также должен был поблагодарить Чжао Жоси. Если бы не она, установление диалога с высшим руководством Большой Медведицы было бы нелёгкой задачей и заняло бы некоторое время. Его нынешний прогресс уже превзошел все ожидания молодого человека.
После чего управляющий Сяо проконсультировался с Ши Фэном по некоторым вопросам, касающимся боевых искусств. Хотя Чжао Жоси была равнодушна к таким темам, когда она увидела, как её дядя Сяо смотрел на Ши Фэна, девушка не могла не найти эту сцену забавной. Если она расскажет об этом отцу, тот наверняка будет шокирован.
После примерно трёх часов продолжительного разговора, восхищение управляющего Сяо Ши Фэном росло как на дрожжах. Если бы не нехватка времени, управляющий Сяо продолжал бы разговор в течение трёх дней и трёх ночей.
После того, как Ши Фэн покинул тренировочный центр Большой Медведицы, Чжао Жоси отвезла его обратно на съёмную квартиру.
Тем временем, управляющий Сяо немедленно связался с председателем Большой Медведицы, своим старшим братом, Сяо Юем. Управляющий Сяо был готов подробно обсудить требования Ши Фэна.
* * *
Когда солнце село, ярко-красный роскошный спортивный автомобиль остановился перед жилым комплексом Ши Фэна.
– Ши Фэн, ты должен правильно хранить эти три бутылки питательных жидкостей S-ранга. В отличие от других питательных жидкостей, S-ранг нужно держать при температуре ниже нуля. В противном случае их действие будет постепенно ослабевать, и через два-три дня они полностью утратят свои свойства. Кроме того, ты можешь потреблять их не больше одного в пять дней. Если ты станешь пить их чаще, для твоего организма это будет вредно. Имей это ввиду, хорошо? – проинструктировала Чжао Жоси, осторожно передавая металлический портфель с питательными жидкостями S-ранга. Она неоднократно напоминала Ши Фэну, беспокоясь, что он будет небрежно тратить питательные жидкости S-ранга, поскольку никогда не употреблял их раньше.
Хотя один миллион кредитов был для неё сущим пустяком, питательные жидкости S-ранга невозможно было достать, даже если бы у тебя были деньги. Ши Фэн не мог легко получить их снова. Большая Медведица была достаточно удачлива, чтобы раздобыть несколько бутылок после больших трудностей благодаря некоторым своим связям.
– Ммм, я понял, – произнёс Ши Фэн с горькой улыбкой на лице. На самом деле, это был не первый раз, когда он потреблял питательную жидкость S-ранга. Однако Чжао Жоси об этом не знала.
– Тогда я уйду. Не забудь о моём дне рождения в следующем месяце! Теперь я знаю, где ты живёшь, так что, если тебя там не будет, я тебя так просто не отпущу! – Чжао Жоси махнула маленьким кулачком в окно машины. Затем она умчалась на своей красной спортивной машине.
В этот момент, Ши Фэн, наконец, отреагировал. Оказалось, что Чжао Жоси действительно доставила его домой с такими намерениями. Хотя он почти никогда не приходил вовремя, разве он настолько ненадёжный человек…?
Когда Ши Фэн повернулся и собирался войти в жилой комплекс, он вдруг обнаружил, что кто-то сидит на корточках у входа в здание. Этот человек смотрел на Ши Фэна с жалкой улыбкой на лице.
Это был не кто иной, как Блэки.
– Брат Фэн, ты просто изумителен! Я не видел тебя уже несколько дней, а ты уже успел замутить со старостой Чжао! Ты должен научить меня некоторым своим навыкам! Если ты этого не сделаешь, я расскажу сестре Танцующему Пламени! – сказал Блэки, одарив Ши Фэна многозначительной улыбкой.
– Пошёл ты! Не думай, что я не знаю, как часто ты встречаешься с некоторыми красотками из гильдии! – Ши Фэн закатил глаза. Хотя Блэки и старался вести себя прилично с тех пор, как вступил в игровую студию Нулевого Крыла, человеческая натура не могла так легко измениться. Сейчас он уже сблизился с одной из женщин-магом гильдии. – Говори. Почему ты здесь?
– Ладно, ладно! Я признаю! У меня есть важные новости, которые я должен передать тебе лично! Только не слишком волнуйся после того, как ты это услышишь, – взволнованно произнес Блэки. Прочистив горло, он радостно объявил. – Час назад Тайный Павильон опубликовал свой последний список экспертов. Брат Фэн, твой аккаунт тоже включён! Прямо сейчас всё Королевство Звёзд и Луны сходит с ума!
Слушая взволнованный доклад Блэки, Ши Фэн потерял дар речи.
Даже если бы Блэки не сообщил ему эту новость, он узнал бы её после того, как вошёл бы в Божественный Домен. Блэки не было необходимости выслеживать его.
– Ты бежал сюда только для того, чтобы сказать мне это? – спросил Ши Фэн.
– Конечно, нет! Сестра Роза сказала, что использование усовершенствованного виртуального игрового шлема постоянно будет влиять на вашу силу и рост в игре. В конце концов, шлем имеет скорость синхронизации только девяносто процентов. Тогда как кабина имеет скорость синхронизации девяносто семь процентов. Поэтому, некоторое время назад она попыталась купить несколько виртуальных игровых кабин, – сообщил Блэки. – Однако их не так уж много. Даже с влиянием сестры Розы она смогла купить для нас только пять штук. Я пришёл, чтобы доставить твою. Рабочие уже установили кабину в твоей квартире, и ты сразу же можешь начать её использовать.
– Виртуальная игровая кабина? Ребята, откуда у вас столько денег? – Ши Фэн не мог справиться со своим шоком.
Хотя на банковском счёте игровой студии было довольно много денег, их не хватило на покупку пяти виртуальных игровых кабин.
Одна штука стоила три миллиона кредитов. Кроме того, виртуальные игровые кабины всегда были дефицитными, поскольку их было чрезвычайно трудно изготовить. В отличие от виртуального игрового шлема, материалы, необходимые для виртуальной игровой кабины, были очень редкими, так что каждый день они производились и продавались в ограниченном количестве. Богатые магнаты обычно захватывали кабины в тот момент, когда они выходили из производства.
Многие люди обычно задавались вопросом, почему эти виртуальные игровые кабины были так популярны.
Несмотря на то, что кабина была настолько дорогой и имела увеличение скорости синхронизации лишь на семь процентов по сравнению со шлемами, она всё равно оставалась очень популярна.
В прошлом Ши Фэн думал так же. Разве это не было всего лишь семь процентов? Насколько сила игрока в игре может увеличиться после использования кабины?
Зачем тратить столько денег на такое жалкое улучшение?
Однако после того, как Ши Фэн получил свою собственную кабину и впоследствии проверил её, он мгновенно изменил своё мнение.
Эти семь процентов составляли массу отличий. В прошлом один эксперт участвовал в эксперименте с использованием этих двух машин для проверки боевой мощи. В итоге эксперт продемонстрировал семьдесят один процент своей боевой мощи при использовании виртуального игрового шлема. Однако при использовании виртуальной игровой кабины эксперту удалось добиться показателя в семьдесят пять процентов. Кроме того, игровые кабины могли не только позволить игроку повысить свою боевую мощь, но и давали возможность улучшить быстрее свои приёмы. Кабины также могут развивать потенциал мозга игрока, а ещё восстанавливать и улучшать его физическую форму.
В прошлом, если бы Ши Фэн купил виртуальную игровую кабину раньше, он не застыл бы на пике третьего порядка. Он отдал Божественному Домену свои сердце и душу, чтобы построить своё собственное наследие. При этом парень пренебрегал своей физической подготовкой, которая ухудшалась с каждым годом. К тому времени, когда он осознал проблему, было уже слишком поздно.
– Сестра Роза заплатила за них своими деньгами. Она сказала, что, как игровая студия номер один в городе Цзинь Хай и сенсационная гильдия Города Белой Реки, если другие обнаружат, что лидер гильдии Нулевого Крыла всё ещё использует виртуальный игровой шлем, Нулевое Крыло станет посмешищем. Следовательно, несмотря ни на что нам нужно было купить кабины, и ты, брат Фэн, должен воспользоваться одной из них. Это касается репутации Нулевого Крыла, – красноречиво заявил Блэки, не оставляя Ши Фэну места для опровержения.
– Тогда ладно. Я соглашусь на кабину. Однако мы должны вернуть Розе все деньги, которые она потратила. От продажи путеводителя по Городу Белой реки осталось ещё около двух миллионов кредитов; отправь их пока Розе. Я придумаю, как собрать остальное, – Ши Фэн согласился, что ему нужна виртуальная игровая кабина. Однако он не мог купить её раньше, потому что не обладал надлежащими каналами. Поскольку Водяная Роза уже купила для него одну, юноша с радостью согласился бы на эту услугу, но здесь не было места для переговоров о деньгах.
Конечно, сейчас у него было не так уж много кредитов. Хотя ранее он заработал совсем немного и получил пятьдесят миллионов компенсации от Сумеречного Эха, он уже потратил большую их часть на покупку недвижимости и всего необходимого оборудования для игровой студии. Теперь у него на руках было очень мало кредитов. С другой стороны, у него было много монет. Если он переведёт монеты в кредиты, у него будет более чем достаточно денег, чтобы расплатиться с Водяной Розой.
Однако если у него не будет другого выбора, Ши Фэн никогда не обменяет свои монеты на кредиты. Осталось совсем немного времени, чтобы завершить эпический квест "Проект Евангелия". После нескольких недавних крупных покупок золотые монеты, которые он имел под рукой, всё больше и больше отдалялись от его цели – тридцать тысяч золотых. Ши Фэн больше не мог позволить себе обменивать монеты на кредиты. Он мог только искать другие способы заработать наличку.
– Ха-ха-ха! Брат Фэн, сестра Роза действительно тебя понимает! Она знала, что ты так скажешь. Итак, она попросила меня передать тебе, что поскольку ей заплатили пять процентов акций Нулевого Крыла за то, что она ничего не делала, можешь считать это ее инвестицией в Нулевое Крыло. Кроме того, если ты действительно хочешь отплатить ей, сделай Нулевое Крыло гильдией, которая превзойдёт Сумеречное Эхо. Для неё это было бы величайшей формой расплаты, – сказал Блэки. Он рассмеялся, когда услышал, что Ши Фэн ответил именно так, как предположила Водяная Роза. – Кабина уже установлена в твоём доме. Поскольку я закончил свой доклад, я вернусь в игровую студию. Ты даже не представляешь, как сейчас занята гильдия.
Закончив говорить, Блэки быстро вышел из жилого комплекса.
– Превзойти Сумеречное Эхо, да? – пробормотал Ши Фэн, провожая взглядом уходящего Блэки.
Его целью было не просто превзойти Сумеречное Эхо. Однако сейчас в Городе Белой Реки ему предстояло решить слишком много проблем. Особенно это касалось Подземного Мира. Во время войны с мародерами они вели себя слишком тихо. Это было не в их стиле.
После короткого мгновения молчаливого созерцания, Ши Фэн повернулся и пошёл в жилой комплекс, возвращаясь в свою квартиру.
Внутри своего дома, как и ожидалось, Ши Фэн обнаружил белую виртуальную игровую кабину, которая была длиной два с половиной метра, шириной один и восемь десятых метра и высотой полтора метра, спокойно стоящую в его спальне. Ши Фэну больше не придётся полагаться на виртуальный игровой шлем, чтобы играть в Божественный Домен.
В кабине были установлены питательные жидкости, а также различные приборы для контроля состояния здоровья. Игрокам не придется беспокоиться о голоде или физическом дискомфорте в течение длительных периодов времени, находясь внутри. Наоборот, они получат много отдыха и восстановления.
Кроме того, с частотой синхронизации в девяносто семь процентов игроки обнаружат, что их пять чувств в игре достигли новых высот.
С кабиной Ши Фэн мог, наконец, показать свою истинную силу в Божественном Домене.
Ши Фэн осмотрел кабину, прежде чем перевести взгляд на мебель вокруг комнаты. В его квартире вдруг стало пусто. В его доме не было абсолютно ничего, что могло бы сравниться по ценности с виртуальной игровой кабиной. Скорее, стоимость одной кабины могла стоить целой квартиры.
– Должно быть самое время, – Ши Фэн посмотрел на часы. Сейчас было восемь часов вечера, и ему пора было снова войти в Божественный Домен. После чего Ши Фэн прошёл на кухню и встал перед холодильником. Затем он достал из металлического портфеля бутылки с питательными жидкостями S-ранга.
Ши Фэн положил две бутылки в морозилку, а последнюю открыл и выпил.
По сравнению с низкосортными питательными жидкостями, питательная жидкость S-ранга была очень особенной. Несмотря на то, что она хранилась в морозильной камере, когда он пил, ему казалось, что он проглотил жидкий огонь. Каждый орган, через который текла жидкость, ото рта к животу, ощущался так, словно его опалили. Не было никакого удовольствия при питье питательной жидкости S-ранга, только пронзительная боль. Более того, эта боль быстро распространилась по всему его телу. Даже его кожа начала краснеть. Парень чувствовал, как будто горячий воздух струился по его телу, очищая все токсины и восстанавливая жизненную силу его клеток.
Его предыдущие усилия окупились, увеличив пробивную силу с двухсот пятидесяти шести килограммов до трёхсот двух килограммов.
Всё в жизни требует равновесия. То же самое было и с человеческим телом. Если есть прибыль, то должны быть и убытки.
Такое огромное и внезапное улучшение, безусловно, нанесло бы много вреда его телу. Первоначально Ши Фэн намеревался приобрести питательную жидкость А-ранга, чтобы медленно восстанавливаться. Однако в этом больше не было необходимости.
Одна бутылка питательной жидкости S-ранга могла полностью исцелить все повреждения его тела.
– Я так давно её не пил. Я почти забыл о жжении, – Ши Фэн слабо улыбнулся. Хотя юноше было больно, его тело никогда не чувствовало себя лучше. Что же касается оставшихся двух бутылок, он планировал оставить их для своих родителей. Таким образом, это могло бы также помочь укрепить его родителей и снять часть усталости, которую они накопили от работы.
После чего Ши Фэн лёг в виртуальную игровую кабину и подключился к Божественному Домену.
Дроп с Механического убийцы всё ещё ждал оценки. В конце концов, помимо двухчасового периода ожидания, существовал также двенадцатичасовой период, прежде чем добычу полевых боссов можно было вскрыть, оценить и использовать. К счастью, к тому времени, когда Ши Фэн вошёл в систему, этот двенадцатичасовой период должен был почти закончиться.
Дроп мутанта... Одна только мысль о нём возбуждала Ши Фэна. В прошлом добычи с обычного мутанта было достаточно, чтобы гильдии пускали слюни. Между тем Механический убийца был мутантом верховного лорда. Ши Фэн даже не мог предположить, насколько удивительными окажутся предметы.
Серия уведомлений затопила Ши Фэна в тот момент, когда он вошел в игру.
– Конечно будет много людей, которые пытаются со мной связаться, – Ши Фэн медленно просмотрел список уведомлений, обнаружив, что подавляющее большинство из них были запросами в друзья или личными сообщениями. Среди них было много сообщений от высокопоставленных членов первоклассных гильдий. Большинство из них хотели приобрести Нулевое Крыло.
Было также несколько первоклассных гильдий, которые послали сообщение Ши Фэну с другими намерениями. Эти первоклассные гильдии заявили, что, как только Ши Фэн присоединится к их гильдиям, они обещают немедленно продвинуть его на более высокий пост в своей гильдии и предлагали ему значительный процент акций гильдии. Ши Фэн не мог понять этих предложений. С каких это пор он стал таким ценным?
– Даже Фэн Сюаньян прислал мне сообщение? Интересно, – Ши Фэн прочитал сообщение Фэн Сюаньяна, чувствуя себя немного удивлённым. Хотя он ещё не отбросил всех притворств с Фэн Сюаньяном, они уже были смертельными врагами; ни один не успокоится, пока одна сторона не будет уничтожена. Основываясь на высокомерии Фэн Сюаньяна, было бы чудом, если бы он прекратил попытки избавиться от Ши Фэна. Итак, почему Фэн Сюаньян связаться с ним? Это было совсем не в его стиле.
Когда Ши Фэн открыл и прочитал послание Фэн Сюаньяна, он не сдержал смех.
– Фэн Сюаньян определённо быстро меняет свое отношение. Неудивительно, что его повысили до руководителя Подземного Мира.
В послании Фэн Сюаньян выразил своё согласие с условиями, которые Ши Фэн изложил ранее. Он был готов вложить миллиард кредитов в Нулевое Крыло в обмен на десять процентов акций Нулевого Крыла. Что касается более мелких деталей, они могли бы обсудить это, как только Ши Фэн свяжется с ним.
– Что, чёрт возьми, произошло, пока меня не было? – всё произошло слишком внезапно, и Ши Фэн был в растерянности.
Мародерская война в Городе Белой Реки не должна была привести к таким переменам в Фэн Сюаньяне. Должна быть какая-то другая причина.
Хотя Нулевое Крыло стало главной силой, в конце концов, оно было ограничено Городом Белой Реки. В королевстве более ста городов. Для первоклассных гильдий получить или потерять один город – незначительный вопрос. Что касается Подземного Мира, то они превосходили даже гильдии первого класса.
Кроме того, среди некоторых посланий, полученных Ши Фэном, несколько крупных гильдий из других стран Божественного Домена пригласили Ши Фэна в свои гильдии. Они даже предлагали очень заманчивые зарплаты. Независимо от того, как Ши Фэн смотрел на это, в этой ситуации определённо было что-то не так.
Однако, даже после долгих размышлений, он всё ещё не мог понять, что именно. Поэтому он зашёл на официальные форумы, чтобы лучше оценить ситуацию.
Но в тот момент, когда он вошёл в систему, то был полностью ошеломлён.
В разделе форума Королевства Звезд и Луны на странице появились сообщения о Чёрном Пламени и списке экспертов Божественного Домена.
Чёрное Пламя – лучший игрок Королевства Звёзд и Луны!
Появление Королевства Звёзд и Луны в топ-500 списка экспертов!
Бог среди людей! Один против десяти тысяч! Убивая тысячи и спастись живым!
Эксперты анализируют различные гильдии в Королевстве Звезд и Луны. Общая сила Нулевого Крыла заняла первое место.
…
Однако среди многочисленных постов самым популярным был "Асура одного удара" с количеством просмотров более десяти миллионов.
Список экспертов Божественного Домена ранг 481: Чёрное Пламя
Класс: мечник
Титул: Асура
Чёрное Пламя пережил множество великих сражений в Городе Белой Реки. Однажды он успешно убил Одинокого Тирана, лидера гильдии Тёмной Звезды, в окружении более тысячи членов Тёмной Звезды. После этого он сражался с несколькими сотнями элитных игроков в Городе Белой Реки, убивая каждого игрока одним ударом. Никто не мог остановить его могучий меч, когда он легко уничтожил более сотни игроков. Вскоре после этого десятки тысяч игроков из нескольких гильдий выследили его. Он не только парализовал этих игроков шоком, но и сам убил тысячи игроков, прежде чем благополучно покинуть поле боя...
Оценка Тайного Павильона: один удар на человека, обладающий силой демона.
Тайный Павильон даёт Чёрному Пламени титул Асуры.
Ниже введения, сообщение содержало видео с основными моментами сражений Чёрного Пламени.
- Чёрное Пламя просто слишком удивителен! Он – образец для подражания для нас, мечников! Я должен сделать его своим учителем! Я слышал, что Тайный Павильон не выдает титулы случайно. Жаль, что Чёрное Пламя побывал в таком малом количестве сражений. В противном случае, он определённо получил бы более высокий рейтинг в списке экспертов.
- Что вы говорите? Один удар на человека. Чёрное Пламя убил даже воина щита девятнадцатого уровня одним ударом, и ему потребовалось всего несколько секунд, чтобы убить более сотни игроков. С такой божественной силой и техникой, как на это ни посмотри, он не должен занимать всего четыреста восемьдесят первое место. На мой взгляд, первое место должно быть именно таким. Тайный Павильон определённо тянет за какие-то ниточки, поэтому они используют титул "Асура", чтобы отвлечь внимание людей.
- Я раньше сомневался, стоит ли присоединяться к Нулевому Крылу. Однако теперь я решил направиться прямиком в Городе Белой Реки. Я должен присоединиться к Нулевому Крылу, несмотря ни на что!
-Ха! Я уже давно приехал в Город Белой Реки. Я слышал, что преимущества, которые Нулевое Крыло предлагает своим членам, баснословно хороши. Оружие и снаряжение, доступные для торговли, также относятся к высшему разряду. В частности, экипировка основных членов – это праздник для глаз. Вам будет стыдно, если перед ними вы будете носить мифриловое снаряжение. Их экипировка минимум ранга чистого золота! Кроме того, Нулевое Крыло также имеет резиденцию гильдии. Я слышал, что в резиденции гильдии есть отдельные комнаты, и даже обычные члены могут арендовать эти комнаты. После того, как я присоединюсь к Нулевому Крылу, это будет только вопрос времени, когда мое снаряжение превзойдет снаряжение лидера крупной Гильдии.
Многие игроки начали обсуждать титул Асуры Ши Фэна и раскрытие различных преимуществ, которые Нулевое Крыло предлагало своим членам. В этот момент Чёрное Пламя и Нулевое Крыло стали самыми популярными сущностями в Королевстве Звёзд и Луны, и их слава намного превышала славу первоклассных гильдий, таких как Звёздный Альянс и Уроборос.
Поскольку Нулевое Крыло не набирало игроков за пределами города, Город Белой Реки стал центром вербовки Нулевого Крыла. Многие игроки со всего Королевства Звёзд и Луны начали вливаться в Город Белой Реки, заставляя население внезапно расти. Неосознанно Нулевое Крыло стало самой доминирующей силой в Городе Белой Реки.
В то время как репутация Асуры Одного Удара распространилась, многие игроки также проклинали Ши Фэна, как бесстыдного злодея.
Ши Фэн заманил Механического убийцу, чтобы убить бесчисленное количество невинных игроков, втянув многих в драку. Эти игроки утверждали, что Ши Фэн должен компенсировать им потери, передав весь дроп с Механического убийцы. Между тем, эти игроки, проклинающие Ши Фэна, были подчинёнными Одинокого Тирана и лидерами различных гильдий в Городе Белой Реки, которые присоединились, чтобы уничтожить Ши Фэна.
После войны грабежей их ненависть к Ши Фэну была выше неба и глубже океана.
Все игроки, которых убил мутант, потеряли два уровня. Им также пришлось ждать целый день, прежде чем они смогли возродиться. Более того, после оживления они страдали ослабленным состоянием в течение двух естественных дней. За это время все их атрибуты уменьшились на тридцать процентов, а их коэффициент увеличения опыта уменьшился на пятьдесят процентов.
Тёмная Звезда уже понесла серьёзные потери во время мародерской войны. И Одинокий Тиран никогда не думал, что это только начало его кошмара. С таким штрафом, как Тёмная Звезда догонит другие гильдии?
Другие гильдии тоже оказались в подобной ситуации. В этот момент их глаза стали кроваво-красными от ярости. Почему они так глупо послали своих членов за Ши Фэном?
Их сердца разрывались только от одной мысли об этом.
Однако независимо от того, сколько сожалений наполняли их сердца или сколько проклятий они изрыгали за отвратительное поведение Ши Фэна, в этот момент никто не обращал на них никакого внимания. Скорее, они стали клоунами, которые ещё больше возвысили славу Нулевого Крыла.
– Так вот почему. Четыреста восемьдесят первый ранг и титул. Неудивительно, что даже первоклассные гильдии из других королевств и империй делали такие грандиозные предложения. Даже Фэн Сюаньян проглотил свою гордость и согласился инвестировать в Нулевое Крыло, прочитав всё это, Ши Фэн, наконец, понял причину всех этих сообщений.
В Божественном Домене было бесчисленное множество экспертов. Однако в списке экспертов одновременно могло быть только тысяча восемь игроков. Эти игроки были на вершине Божественного Домена.
Игроки, способные попасть в список экспертов, также являлись символами силы и статуса для гильдий. Чем больше игроков в списке экспертов принадлежит гильдии, и чем выше рейтинг указанных игроков, тем больше у гильдии потенциала и силы. В результате игроки из списка экспертов Божественного Домена стали мишенями для гильдий первого класса и различных организаций.
Возьмём, к примеру, Красное Перо. Несмотря на ранжирование только в пределах лучших девяти сотен, Звёздный Альянс относился к нему как к своему драгоценному ребёнку. Звёздный Альянс даже отдал Красному Перу определённый процент акций гильдии.
Что касается Ши Фэна, то он не только входил в топ-500 списка экспертов и был игроком номер один в Королевстве Звёзд и Луны, но и получил титул от Тайного Павильона. Естественно, он был весьма ценен.
Как только Ши Фэн собрался связаться с Водяной Розой и попросить её оценить дроп от Механического убийцы, он внезапно получил запрос на звонок от Фэн Сюаньяна. Ши Фэн только вошёл в игру несколько минут назад, и Фэн Сюаньян уже связался с ним. Скорость Фэн Сюаньяна оставила безмолвным даже Ши Фэна.
Кленовый Город был одним из крупнейших городов в восточном регионе Королевства Звёзд и Луны. Хотя его население не шло ни в какое сравнение с Городом Белой Реки, он не сильно отставал.
В данный момент более половины Кленового Города находилось под контролем Подземного Мира, и это был лишь вопрос времени, когда организация полностью возьмёт город под свой контроль.
– Молодой мастер Фэн, вы действительно собираетесь связаться с Чёрным Пламенем? – с любопытством спросил Южный Волк, наблюдая, как Фэн Сюаньян сидит на диване и наслаждается деликатесами.
В настоящее время Чёрное Пламя стал одним из великих мастеров, включенных в список экспертов Божественного Домена, и даже получило титул "Асура" от Тайного Павильона. Теперь он стал экспертом по подбору персонала. Тем не менее Чёрное Пламя в прошлом однажды отверг их любезное предложение, зайдя так далеко, чтобы поиграть с Фэн Сюаньяном. Он даже разрушил планы Подземного Мира. Основываясь на личности Фэн Сюаньяна, он будет продолжать планировать уничтожение Чёрного Пламени.
Однако теперь Фэн Сюаньян фактически взял на себя инициативу связаться с Чёрным Пламенем, которого так сильно ненавидел.
– Есть вещи, которые ты никогда не поймёшь. Основываясь на наших предыдущих исследованиях, этот Механический убийца был очень особенным монстром, – сказал Фэн Сюаньян, изучая собранные данные в своих руках, на его красивом лице появилась игривая улыбка.
– Особый монстр? – Южный Волк был сбит с толку.
– Совершенно верно. Согласно имеющейся у меня информации, любой игрок, убитый Механическим убийцей, должен был подождать один естественный день, прежде чем возродиться. Даже навыки воскрешения целителей на этих игроках были неэффективны. Более того, наказание за смерть удваивалось. После того, как эти игроки ожили, они также вошли в ослабленное состояние в течение двух естественных дней. За этот период все их атрибуты уменьшились на тридцать процентов, а опыт, который они могут получить, уменьшился на пятьдесят процентов, – сообщил Фэн Сюаньян, слегка покачав головой. – Ты понимаешь, что это значит?
Южный Волк покачал головой, ещё больше запутавшись от слов Фэн Сюаньяна.
– Ты когда-нибудь видел монстра с такой силой?
– С базовыми настройками Божественного Домена, чем сильнее монстр, тем больше будет его добыча. Добыча Механического убийцы должна быть ошеломляющей. Среди его лута может быть даже много эпических предметов.
– Между тем, Нулевое Крыло является крупнейшим бенефициаром мародёрской войны. Они получили больше лута, чем любая другая гильдия Города Белой Реки. Получение этой добычи может резко ускорить будущее развитие Подземного Мира. Однако нам слишком трудно её получить. Более того, у нас нет никакой конкретной информации о добыче. Попытка украсть её из Нулевого Крыла будет нелёгкой. Поэтому я решил инвестировать в Нулевое Крыло. Хотя нам придётся потратить большую сумму денег, когда я стану одним из акционеров Нулевого Крыла, я легко смогу получить любую информацию, которую захочу. После этого я могу просто устроить ловушку, чтобы украсть эти предметы и медленно, но верно уничтожить Нулевое Крыло изнутри. Разве это не просто деньги? У меня их полно.
Фэн Сюаньян был полон решимости присоединиться к Нулевому Крылу. Никто не мог устоять перед соблазном получить миллиард кредитов. Как только ему удастся завладеть небольшим процентом акций Нулевого Крыла, он сможет получить всю информацию, относящуюся к Нулевому Крылу, честно и справедливо. Ранее Ши Фэн не просто вёл себя перед ним высокомерно, но и заставил его планы поддержать Тёмную Звезду потерпеть неудачу. Так почему же он должен позволить Ши Фэну избежать наказания?
Южный Волк задрожал, услышав планы Фэн Сюаньяна.
Внезапно Южный Волк понял, что всё ещё наивен. Его понимание Фэн Сюаньяна до сих пор было слишком поверхностным.
Планы Фэн Сюаньяна были безумны и ужасны.
По мнению Южного Волка, планы Фэн Сюаньяна никак не были связаны с добычей Механического убийцы. Фэн Сюаньян просто хотел отомстить Ши Фэну. Дроп служил предлогом для принятия мер.
Подумать только, что Фэн Сюаньян на самом деле был готов потратить миллиард кредитов только для того, чтобы уничтожить Нулевое Крыло и отомстить... Он был сумасшедшим!
– Молодой мастер Фэн, я не пытаюсь переступить свои границы, но мы уже много раз искали неприятности с Чёрным Пламенем. Мы охотились за основной командой Нулевого Крыла. Теперь, когда мы пытаемся стать акционерами гильдии, разве он не отвергнет нас? – тихо спросил Южный Волк.
– Конечно, я уже думал об этом. Хотя мы стояли за атаками на Нулевое Крыло, на передовой находилась Темная Звезда. Лично я никогда не появлялся. Хотя Черное Пламя знает правду, на поверхности мы продолжаем друг перед другом притворяться. Более того, причина, по которой я связался с Черным Пламенем во время его славы, заключается в том, что я хочу, чтобы он думал, что я заметил его потенциал и что я готов заплатить любую цену, чтобы получить его. Таким образом, я могу спокойно стать акционером Нулевое Крыло, не вызывая никаких подозрений, – Фэн Сюаньян холодно улыбнулся, глядя в бокал с вином в своей руке. Сделав глоток, он добавил, – Кроме того, есть ли кто-нибудь, кто охотно отказался бы от денег? Я исследовал прошлое Нулевого Крыла. Эта гильдия не имеет никакого финансирования. Если Черное Пламя хочет развивать свою гильдию дальше, ему неизбежно понадобятся большие суммы кредитов. Для Нулевого Крыла миллиард кредитов – это как ниспосланная небом удача.
– Если Чёрное Пламя разумен, он отбросит личные чувства и будет действовать здраво. У него нет причин не принять моё предложение.
Сердце Южного Волка внезапно заколотилось. Он никак не ожидал, что его догадка попадет в цель. Истинной целью Фэн Сюаньяна никогда не было получение добычи от Механического убийцы. Его всегда интересовало только уничтожение Нулевого Крыла. Другими словами, Фэн Сюаньян планировал "случайно" получить дроп после того, как уничтожит Нулевое Крыло.
Когда страх начал сжимать сердце Южного Волка, Фэн Сюаньян связался с Ши Фэном.
* * *
– А? Вице-лидер Фэн, чему я обязан вашим сегодняшним звонком? – риторически спросил Ши Фэн, как только раздался звонок.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, касательно вопросов, которые мы обсуждали во время нашей последней встречи, я их обдумал. Что касается такой гильдии с безграничными перспективами, как Нулевое Крыло, Подземный Мир готов заплатить миллиард кредитов, чтобы стать одним из её акционеров. В это время, при поддержке Подземного Мира, Нулевое Крыло, безусловно, вырастет, чтобы стать повелителем восточного региона Королевства Звёзд и Луны. Лидер гильдии Чёрное Пламя, когда вы сможете подписать с нами контракт? – улыбаясь спросил Фэн Сюаньян.
– Похоже, Вы наконец осознали ценность Нулевого Крыла. Хотя Ваше предыдущее поведение было несколько чрезмерным, я буду великодушен и прощу Вас на этот раз. Тогда давайте сначала поговорим об акциях. Если после нашего обсуждения не возникнет никаких проблем, мы можем обсудить время подписания контракта. В конце концов, акции крайне важны для Нулевого Крыла, – сказал Ши Фэн, выражая свой интерес.
Однако в тот момент, когда Фэн Сюаньян услышал слова Ши Фэна, он почти разразился шквалом проклятий. Бокал вина, который держал Фэн Сюаньян был менее удачлив, выпав из его дрожащей руки и разбившись об пол.
Ши Фэн говорил так, как будто он думал, что Фэн Сюаньян был ребёнком, который сделал что-то не так, и что Фэн Сюаньян в настоящее время умолял Ши Фэна о прощении. Почему бы такому вопиющему унижению не разозлить гордого и высокомерного Фэн Сюаньяна?
"Чёрное Пламя...! Я буду... терпеть... сегодняшние дела...! Как только я стану акционером Нулевого Крыла, я подпишу твоё свидетельство о смерти!" – Фэн Сюаньян мысленно выругался, подавляя свой гнев, и, как можно спокойнее, произнёс:
– Подземный Мир охотно купит десять процентов акций Нулевого Крыла за один миллиард кредитов. Мы также будем снабжать Нулевое Крыло сотней золотых монет каждую неделю, а также отправлять большое количество экспертов и талантов из различных областей, что позволит гильдии стать повелителем Города Белой Реки.
– Один миллиард за десять процентов акций? – Ши Фэн покачал головой. Холодно улыбнувшись, он сказал: – Я думаю, что у нас может быть недоразумение. Вице-лидер Фэн, Вы знаете, что значит "времена изменились"?
– Лидер гильдии Чёрное Пламя планирует отклонить мои благонамеренные инвестиции из-за наших предыдущих проблем? – поспешно уточнил Фэн Сюаньян, – Это действительно было просто недоразумение. Я ничего не знал о действиях против Нулевого Крыла. За эти нападения был ответственен Одинокий Тиран. Несмотря на мой недвусмысленный приказ, запрещающий ему предпринимать действия против Нулевого Крыла, Одинокий Тиран настоял на этом. Подземный Мир никогда не намеревался наносить удар по Нулевому Крылу.
– Вице-лидер Фэн, Вы меня не поняли. Я не говорю, что не согласен на инвестиции Подземного Мира. Однако один миллиард за десять процентов акций Нулевого Крыла? Вице-лидер Фэн, Вам не кажется, что Вы слишком жадны? – Ши Фэн слегка покачал головой. – Вице-лидер Фэн, жадность может разрушить жизнь человека. Однако, видя искренность вице-лидера Фэна, за один миллиард кредитов я продам вам одну десятую процента акций Нулевого Крыла. Что скажете?
В этот момент тон Ши Фэна подразумевал, что это было невероятно щедрое предложение, в словах Ши Фэна не было никакого чувства дисгармонии, и это звучало так, как будто каждое его слово было правдой.
– Чёрное... Пламя! – лицо Фэн Сюаньяна немедленно покраснело, услышав условия Ши Фэна, волосы по всему его телу встали дыбом, а на лбу выступили вены. Фэн Сюаньян больше не был способен подавлять ярость внутри себя. Слово за словом, он сердито проревел, – Ты что, с ума сошел?! Почему бы тебе вместо этого не ограбить банк?!
Предложение Ши Фэна напугало даже Южного Волка.
Увеличение в сто раз... Даже если бы Нулевое Крыло выросло...
Требуя такую цену, Ши Фэн дал понять, что он всё ещё зол на предыдущие действия Фэн Сюаньяна.
"Недоразумение" было просто ещё одной формой обмана.
Все это знали. В конце концов, если что-то можно списать на "недоразумение", зачем кому-то нужна полиция?
– Вице-лидер Фэн, я действительно много теряю с этой сделкой. Если Вы не заинтересованы, есть много других, кто воспользуется этим предложением, – Ши Фэн усмехнулся.
На самом деле, Ши Фэн не лгал. Многие гильдии и организации за пределами Королевства Звёзд и Луны выразили заинтересованность в сотрудничестве с Нулевым Крылом. Кроме того, существовали также крупные корпорации, которые предлагали высокие цены за покупку гильдии.
В этот момент лицо Фэн Сюаньяна потемнело, и его глаза вспыхнули яростным холодом. Даже Южный Волк, который стоял рядом с Фэн Сюаньяном, молча опустил голову, его ноги дрожали. Парень очень боялся, что Фэн Сюаньян разразится гневом, который и выместит на нём.
Всякий раз, когда Фэн Сюаньян был так зол, он обеспечивал болезненный конец для любого, кто навлекал на себя его гнев. Между тем, Ши Фэн уже много раз играл с Фэн Сюаньяном.
Никто не знал, что Фэн Сюаньян будет делать дальше.
После долгого молчания…
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я очень искренен. Как насчёт такого? В обмен на один миллиард кредитов я попрошу пять процентов акций Нулевого Крыла, – Фэн Сюаньян подавил свой гнев и выразил необыкновенное спокойствие.
– Никаких переговоров. Только одну десятую процента. Это максимум, который я могу предложить. Если вице-лидер Фэн не заинтересован, то забудьте об этом. Я не буду требовать Вашего согласия, – Ши Фэн только прощупывал почву, так как он сомневался в намерениях Фэн Сюаньяна. Он не ожидал, что Фэн Сюаньян сможет так хорошо переносить его игры.
Фэн Сюаньян всегда обладал доминирующим подходом. Он немедленно примет меры против любого, кто не согласен с ним. Но сейчас он фактически взял свой гнев под контроль, чтобы договориться с Ши Фэном. Почему Ши Фэну не быть подозрительным?
Должна быть причина для изменения отношения Фэн Сюаньяна.
Фэн Сюаньян заскрежетал зубами так, что чуть не сломал их, когда услышал ответ Ши Фэна.
Один миллиард – не маленькая сумма. Если бы ему пришлось отдать столько денег, даже его сердце заболело бы. Если бы это было в обмен на десять процентов акций Нулевого Крыла, он едва ли смог бы принять его. Однако он никогда не мог принять одну десятую процента.
"Чёрное Пламя! Ты смеешь обращаться со мной как с идиотом! Рано или поздно, я заставлю тебя заплатить этот долг сторицей!" – Фэн Сюаньян внутренне взревел. Как только он станет одним из акционеров Нулевого Крыла, он сможет честно и официально исследовать Нулевое Крыло и внедрить своих людей в ядро гильдии. Когда это время придёт, он сможет сокрушить в Нулевом Крыле всех. Поэтому, подавив сейчас свой гнев, он тихо произнёс:
– Я понимаю. Я надеюсь, что лидер гильдии Чёрное Пламя не разочарует меня. Тогда давайте подпишем контракт как можно скорее.
Согласие Фэн Сюаньяна удивило и обеспокоило Ши Фэна. Первоначально он думал, что сможет разозлить Фэн Сюаньяна и привести юного господина в ярость. Он ожидал, что Фэн Сюаньян полностью разорвёт их отношения, извергнув несколько проклятий и сделав какое-нибудь мстительное заявление типа "не успокоюсь, пока один из них не будет уничтожен" и тому подобное. Однако Ши Фэн никак не ожидал такого конца. Фэн Сюаньян действительно пережил такое оскорбление своей репутации...
Фэн Сюаньян фактически был готов обменять один миллиард кредитов на одну десятую процента акций Нулевого Крыла. Если только Фэн Сюаньян действительно не сошёл с ума, он определенно что-то замышлял.
Подумав об этом, Ши Фэн показал слабую улыбку и произнёс:
– Вице-лидер Фэн, почему вы так спешите? Я всё ещё не закончил. Помимо одного миллиарда кредитов, я также хочу пятьдесят процентов акций Подземного Мира. Если Вы можете это обещать, я без колебаний подпишу.
– Чёрное... Пламя...! Ты смерти ищешь?! – Фэн Сюаньян взорвался. Теперь он полностью осознавал, что Ши Фэн не намеренно поднимал цену из-за гнева, а на самом деле просто с ним игрался.
Ши Фэн не только хотел продать одну десятую процента акций Нулевого Крыла за один миллиард кредитов, но и хотел получить пятьдесят процентов акций Подземного Мира.
Что такое Подземный Мир? Это была сила, которая намного превосходила первоклассную гильдию. Не говоря уже о пятидесяти процентах, Фэн Сюаньян не владел даже одним процентом акций организации. Тем не менее Ши Фэн хотел пятьдесят процентов.
– Вице-лидер Фэн, Вы больше не собираетесь продолжать? – Ши Фэн слабо улыбнулся, – Я хотел поиграть с Вами ещё немного.
– Чёрное Пламя, не думай, что только потому, что ты непобедим в Город Белой Реки, я ничего не могу с тобой сделать! Ты слишком недооцениваешь Подземный Мир! Нулевое Крыло всего лишь хозяйничает в Городе Белой Реки! Между тем, несколько городов, окружающих Город Белой Реки, уже попали под наш контроль! Не займёт много времени, прежде чем я лично прикончу тебя и уничтожу твою гильдию! – Фэн Сюаньян больше не мог контролировать свой гнев. Словно обезумевший зверь, он издал пронзительный рёв, заставляя всех, кто слышал его, дрожать от страха. – Чёрное Пламя, изначально у тебя мог быть миллиард кредитов в качестве пенсионного фонда! Теперь у тебя больше не будет такого шанса! Постепенно я загоню тебя в угол и заставлю пожалеть обо всех твоих сегодняшних действиях!
Сначала Ши Фэн был слегка удивлён, когда услышал ярость Фэн Сюаньяна. Однако в следующий момент он улыбнулся и сказал:
– Я буду ждать.
После этого Ши Фэн отключил связь.
Хотя он произнёс всего три слова, в его словах звучали полная уверенность и решимость. Даже Фэн Сюаньян был слегка ошеломлён, не имея возможности что-либо ответить.
Фэн Сюаньян полностью понял значение слов Ши Фэна.
"Нулевое Крыло не боится начинать войну. Если ты думаешь, что достаточно силен, давай!"
Однако Фэн Сюаньян был в замешательстве. Как Ши Фэн мог оставаться таким спокойным, даже столкнувшись с миллиардом кредитов?
"Похоже, мне нужно ускорить свои планы", – подумал Ши Фэн после того, как отключил звонок.
Его удивление во время разговора не было вызвано страхом. Вместо этого, оно было вызвано тем, что парень не ожидал, что фон Подземного Мира будет настолько мощным. Они действовали так быстро и уже захватили города, окружающие Город Белой Реки. Если бы Фэн Сюаньян на мгновение не потерял хладнокровие и не раскрыл эту информацию, Ши Фэн не знал бы, насколько серьезна ситуация.
Однако теперь Ши Фэн мог вздохнуть с облегчением. К счастью, он обнаружил это не слишком поздно. Он все еще мог подготовиться, если начнет действовать прямо сейчас. Те несколько городов не находились в железной хватке Подземного Мира; скорее они были под абсолютным контролем гильдий под Подземным Миром. Иначе Фэн Сюаньян не стал бы тратить миллиард кредитов на то, чтобы похоронить Нулевое Крыло.
В настоящее время средний уровень игрока всё ещё был низким, поэтому взаимодействие между городами было ограничено. Однако, когда игроки достигнут более высоких уровней, они должны будут направляться в более высокоуровневые области. Между тем эти высокоуровневые районы были близки к общим границам между городами. В то время, Подземный Мир мог поймать Нулевое Крыло. С врагами со всех сторон, члены Нулевого Крыла не смогут безопасно прокачиваться, поскольку они столкнутся с риском вражеской засады в любое время. В конце концов, Нулевое Крыло будет медленно, но верно загнано в угол.
Тем не менее благодаря истерике Фэн Сюаньяна, Ши Фэн мог начать действовать заранее, чтобы предотвратить такую ситуацию. В противном случае, к тому времени, когда все прокачаются, Нулевое Крыло ликвидируют.
Обдумав ситуацию, Ши Фэн поспешил обратно в Город Белой Реки.
Вернувшись, Ши Фэн обнаружил, что территория за пределами Зала Телепортации уже полностью отремонтирована, и многие игроки гуляли по улицам. Большинство этих игроков были независимыми. Всякий раз, когда эти независимые игроки видели кого-то с эмблемой Нулевого Крыла, они смотрели на этого человека с завистью, позволяя члену Нулевого Крыла чувствовать себя очень гордым.
Что касается членов Тёмной Звезды и других гильдий, то всякий раз, когда они видели члена Нулевого Крыла, они сознательно избегали контакта. Игроки этих гильдий уже не были такими высокомерными, как раньше.
Кроме того, Ши Фэн обнаружил, что независимые игроки, гуляющие по улицам, имеют очень высокий уровень. Эти независимые игроки явно были выше уровня обычных игроков. В настоящее время многие из этих независимых игроков пытались сформировать группы для набега на подземелья высокого уровня или гринда в высокоуровневых областях.
Ещё до того, как Ши Фэн покинул Зал Телепортации, атмосфера на улице изменилась. Практически все повернулись и уставились на него.
– Разве он не Асура Одного Удара, Чёрное Пламя?
– Лидер гильдии Чёрное Пламя вернулся?
– Где же?! Где?!
– Йа! Реально! Это настоящая удача! Он просто слишком красив! Чёрт! С такими темпами я сейчас упаду в обморок!
Ши Фэн в данный момент не был одет в свой чёрный плащ, поэтому его легко и быстро узнали. Внезапно все на улице пришли в возбуждение. Некоторые женщины-игроки выглядели так, как будто они набросятся на Ши Фэна, как только он подойдет, и многие из них взвизгнули от возбуждения.
Однако прежде чем эти женщины-игроки даже имели шанс к Ши Фэну приблизиться, группа игроков, одетых в ослепительное снаряжение, быстро приближалась. Самым некачественным оружием и экипировкой у этих игроков был мифриловый ранг, и каждый из этих игроков был выше двадцатого уровня. Все они носили на груди шестикрылую эмблему, и появление этой группы сразу же привлекло всеобщее внимание.
Эта группа игроков была не кем иным, как основной командой Нулевого Крыла. В дополнение к этим основным членам, за ними стояло также более тысячи элитных членов. Эти игроки двигались в унисон, и необычайный импульс, который они демонстрировали, заставлял игроков бессознательно уступать им дорогу.
Тем временем, все эти члены Нулевого Крыла были здесь, чтобы встретить Ши Фэна.
– Лидер гильдии, с возвращением!
Водяная Роза, Танцующее Пламя и все остальные подошли к Ши Фэну, слабо улыбаясь.
Это торжественное приветствие лишило Ши Фэна дара речи. Он мог только молча кивнуть в ответ.
После этого Ши Фэн вернулся в торговую фирму "Звёздный путь" вместе с толпой из Нулевого Крыла. На протяжении всего их путешествия игроки Города Белой Реки быстро отходили в сторону. Эти игроки смотрели на Ши Фэна с удивлением, как будто приветствуя возвращение короля.
Торговая фирма "Звёздный путь", конференц-зал на третьем этаже. В этот момент все основные члены Нулевого Крыла собрались здесь.
По сравнению с другими гильдиями, Нулевое Крыло было более удачливым, поскольку у него было место встречи исключительно для своих собственных членов. Обычно другие гильдии должны были использовать временные комнаты, доступные в Ассоциации авантюристов. Однако эти временные помещения могли одновременно вместить лишь ограниченное число людей. Помимо Ассоциации Авантюристов, гильдии могли также платить большие суммы за аренду конференц-залов в отелях или барах. Однако только богатые и могущественные гильдии могли позволить себе такую аренду.
– Лидер гильдии, мы завершили все необходимые приготовления к завтрашнему набору. Мы можем начать, как только закончится строительство резиденции гильдии. Кроме того, вот подробный перечень завтрашних задач. Каждый может посмотреть, что ему нужно сделать завтра, – Водяная Роза представила список задач на системном экране стола заседаний и объяснила их одну за другой.
Водяная Роза уже давно готовилась к вербовке Нулевого Крыла. Однако когда она подумала о большом количестве игроков, приезжающих из других городов, ей пришлось пересмотреть свой план. Более того, девушка также внесла детальные коррективы в систему льгот гильдии. Теперь им не придётся опасаться внезапного наплыва членов, перегружающих возможности Нулевого Крыла и наносящих урон развитию гильдии.
Список Водяной Розы потряс всех присутствующих.
Информация, которую собрала Водяная Роза, была так впечатляюще организована. Они чувствовали себя так, словно читали университетский учебник. Раздел, касающийся системы льгот Нулевого Крыла, состоял из более чем дюжины страниц. Более того, Водяная Роза тщательно спланировала, как они будут противостоять шпионам, посланным другими гильдиями. Чтобы получить доступ к дополнительной информации о гильдии и её системе льгот, членам гильдии необходимо повысить свой ранг.
Тем не менее члены с самым низким рейтингом всё равно могли видеть преимущества, которые предлагало Нулевое Крыло, и их было достаточно, чтобы произвести впечатление на многих игроков.
– Что? На самом деле, в резиденции гильдии можно арендовать сто пятьдесят частных комнат? Я думал, что там будет только семь или восемь свободных комнат.
– Это только то, что доступно для обычных членов. Посмотрите на преимущества для элиты. Они могут арендовать двухзвёздочные отдельные номера. Кроме того, есть в общей сложности пятьдесят двухзвёздочных частных номеров. Насколько огромна резиденция нашей гильдии?
Многие из присутствующих основных членов были шокированы полученной информацией. Их любопытство к резиденции гильдии росло.
– Посмотри на их удивление. Если бы они знали, что резиденция нашей гильдии – самая большая и самая ценная резиденция Города Белой Реки, особняк Пурпурного Солнца, интересно, что бы они сказали? – Блэки тихонько рассмеялся.
Хотя число членов ядра Нулевого Крыла перевалило за сотню, лишь немногие знали, где находится резиденция их гильдии.
После того, как все получили свои задания, Водяная Роза внезапно встала. Прочистив горло, она серьёзно произнесла:
– Следующее, о чём мы будем говорить, это секретная информация Нулевого Крыла. Это также то, что сегодня больше всего волнует всех присутствующих: добыча от Механического убийцы. Кроме людей здесь, никто больше не имеет доступа к этой информации.
Все нервно закивали в ответ на слова Водяной Розы.
Каждый игрок, приглашённый сегодня на эту встречу, нёс огромную ответственность перед гильдией.
Механический убийца был необычайно силён. Таким образом, предметы, которые он сбросил, также были экстраординарными. Важность роли, которую эти предметы могли бы сыграть, не вызывала сомнений. Независимо от того, соревнование ли это за первую зачистку подземелья или война гильдий, эти предметы определенно окажут огромную помощь развитию гильдии. Если информация об этих предметах станет достоянием общественности, их враги не только получат преимущество перед ними, но и пробудят жадность в других. Тогда за этими предметами определенно начнется охота.
Глядя на ожидание в глазах каждого, Ши Фэн медленно сообщил:
– Мы получили в общей сложности сто два предмета. Из них есть тридцать семь предметов чистого золота, четырнадцать предметов тёмного золота, семь кузнечных чертежей и рецептов, двенадцать магических свитков второго порядка, три магических свитка третьего порядка, восемь зелий, два эпических предмета и девятнадцать редких материалов.
– Что?! Реально есть эпические предметы?!
– Потрясающе! С эпическими предметами наша гильдия будет процветать в подземельях! Мы легко можем претендовать на все первые зачистки!
Все были очень взволнованы, выслушав отчёт Ши Фэна.
Одно только большое количество предметов чистого и тёмного золота сильно потрясло игроков. Таким количеством предметов они могли бы полностью вооружить команду из двадцати человек.
Одной мысли о том, что у них будет команда из двадцати человек, полностью экипированная оружием и снаряжением чистого и тёмного золота, было достаточно, чтобы заставить их дрожать. Даже первоклассные гильдии не могли создать такую мощную команду. Полное вооружение команды мифриловым снаряжением уже впечатляло. Что касается команды из двадцати человек в снаряжении чистого золота, то это было просто невозможно.
Между тем, если Нулевое Крыло может создать такую мощную команду, они стали бы непобедимы в подземельях на двадцать человек. Боссы подземелий стали бы слабаками. Тогда они смогут непрерывно снабжать гильдию множеством драгоценного снаряжения.
Самое главное, что среди добычи было даже два эпических предмета...
Раньше эпические предметы существовали только в их снах и фантазиях. В конце концов, с момента запуска Божественного Домена еще не было никаких упоминаний о том, что кто-то получил эпический предмет. Теперь у их гильдии было два эпических предмета! От этого откровения у всех перехватило дыхание.
– Не надо так волноваться. Хотя мы получили довольно много оружия и снаряжение, самое низкое требование уровня – тридцатый. То же самое касается и двух эпических предметов, – Ши Фэн улыбнулся в ответ на их энтузиазм. Он понимал, что сейчас чувствует его команда.
Эпические предметы!
В Божественном Домене они были символами необычайной силы.
В прошлой жизни Ши Фэна он тоже был в восторге, когда впервые увидел эпический предмет. В конце концов, это был предмет, о котором мечтал каждый игрок.
– Я знаю, что все вы хотите увидеть, насколько сильны эпические предметы, поэтому сегодня я позволю всем вам взглянуть на них. Пока мы здесь, я дам всем вам знать, что я не планирую выделять эти два эпических предмета кому-либо конкретно. Вместо этого я помещу их на склад гильдии. Однако только основные члены могут видеть их. Как только вы накопите достаточное количество очков вклада, вы можете обменять свои очки на любой из этих двух эпических предметов в любое время, – объяснил Ши Фэн. Затем он представил информацию по этим двум предметам на экране для заседаний.
[Песня Беатриче] (посох, эпический)
Уровень: 30-90
Требование к оснащению: интеллект 200
Атрибуты будут скорректированы в соответствии с уровнем пользователя.
Увеличение магического урона на 25%.
Уменьшение времени восстановления всех заклинаний на 20%.
Увеличение скорости каста на 20%.
Увеличение коэффициента критических заклинаний на 15%.
Дальность: +3
Все навыки магического типа: +2 уровня
Игнорирование уровня: +15
Прочность: 200/200
Дополнительный пассивный навык
Песня стихий: все успешные атаки имеют шанс активировать этот навык, увеличивая магический урон игрока на 20% в течение 15 секунд. Не суммируется.
Время восстановления: 1 минута.
Дополнительный навык 1
Лесные духи: призывает трех Лесных духов, чтобы сражаться за вас. Лесные духи также могут быть принесены в жертву, чтобы восстановить ману игрока. Каждый принесенный в жертву Лесной дух будет восстанавливать 15% максимальной маны игрока.
Время восстановления: 20 секунд
Дополнительный навык 2
Элементальный домен: у всех союзников в радиусе 50 метров магический урон будет увеличен на 15%, скорость каста увеличена на 15%, а расход маны уменьшен на 20% в течение 1 минуты.
Время восстановления: 30 минут
Дополнительный навык 3
Песня духов: увеличивает эффект указанного заклинания на 300%.
Время восстановления: 5 минут
[Быстрая тень] (кожаный доспех, эпический)
Уровень 30-90
Требование к оснащению: ловкость 200, сила 150
Атрибуты будут скорректированы в соответствии с уровнем пользователя.
Увеличение ловкости на 25%.
Увеличение силы на 10%
Уклонение: +20
Сопротивление магии: +20
Защита: +4 уровня
Игнорирование уровня: +10
Дополнительный пассивный навык 1
Темная тень: скорость передвижения увеличивается на 20%. В темных местах скорость передвижения увеличивается на 30%, а ловкость – на 10%
Дополнительный пассивный навык 2
Быстрое движение: повышение ловкости после получения урона. Ловкость увеличивается на 5% с каждым уменьшением HP на 10%.
Дополнительный навык
Без тени: игрок может последовательно появляться позади целей на расстоянии 40 метров. Каждое использование потребляет один заряд. Восстановление – 1 заряд в минуту. Максимум – 3 заряда.
Из двух эпических предметов "Песнь Беатриче" требовала шестьсот тысяч очков гильдии, в то время как "Быстрая тень" требовала четыреста тысяч очков гильдии.
Одно очко гильдии в настоящее время было эквивалентно примерно тридцати медным монетам. Даже Водяной Розе и Танцующему Пламени потребуется относительно много времени, прежде чем они смогут набрать столько очков.
Когда все увидели атрибуты двух эпических предметов, они были ошеломлены. Снаряжение, которое они носили, было просто слишком низким по сравнению с этими двумя предметами. Между тем, когда каждый думал о том, как они могли бы обменять очки гильдии на эти предметы, страстный огонь загорелся во всех их глазах. Абсурдно высокий спрос на очки гильдии нисколько не сдерживал их энтузиазма. В этот момент они хотели выбежать из комнаты и немедленно начать зарабатывать очки гильдии.
– Вы сами видели атрибуты этих предметов. Что касается того, можете ли вы получить их, это будет зависеть от усилий, которые вы приложите. Кроме того, у меня также есть хорошие новости для вас всех. Я вознагражу очками гильдии первых сто игроков, которые пройдут повышение до первого порядка. Первое место получит награду в размере пятидесяти тысяч очков, так что усердно трудитесь, – видя высокий моральный дух толпы, Ши Фэн подлил масла в огонь.
В настоящее время ни один игрок не стал классом первого порядка во всём Королевстве Звёзд и Луны. Различные гильдии по всему королевству были сосредоточены на набегах на командные подземелья из пятидесяти человек в своих городах. Никто из них не знал о важности игроков первого порядка. В настоящее время только Ши Фэн понимал, что игроки первого порядка были ключевым требованием для рейда на подземелье двадцатого уровня на сто человек. Кроме того, игроки первого порядка также играли важную роль в конкуренции между гильдиями. Чем раньше гильдия овладеет игроками первого порядка, тем больше пользы это принесет ее будущему развитию.
Именно по этой причине Ши Фэн приказал своим членам гильдии быстро повышать уровень, вместо того чтобы тратить время на борьбу за первое место в командных подземельях десятого уровня на пятьдесят человек.
Боевой дух каждого вновь воспарил, когда они услышали объявление Ши Фэна.
В этот момент они все рассматривали свое решение присоединиться к Нулевому Крылу как лучшее решение, которое они когда-либо принимали.
Ни одна другая гильдия не стала бы предлагать своим членам предметы чистого и темного золота, не говоря уже об эпических.
С другой стороны, Ши Фэн не только сделал предметы доступными для обмена, но и предлагал большую награду, чтобы побудить всех улучшить свои сильные стороны. Игроки никогда не найдут таких возможностей ни в одной другой гильдии.
Если бы они могли заработать награду в пятьдесят тысяч очков гильдии, даже если бы они не хотели эпические предметы, они все равно могли бы получить несколько предметов из чистого или темного золота, что значительно увеличило бы их силу.
После того, как встреча закончилась, основные члены направились ассоциации соответствующих классов, чтобы получить квест на смену класса, боясь, что другие опередят их в главном призе.
– Пожалуй, пришло время и мне обновить свой класс, – Ши Фэн слабо улыбнулся.
Ши Фэн хотел на некоторое время отлучиться, чтобы заняться квестом на смену класса. Если бы он всё ещё откладывал это, то пожалел бы об этом решении.
Перед началом встречи Ши Фэн уже оценил дроп Механического убийцы. В мародёрской войне Нулевое Крыло на самом деле сумело получить сто три предмета, а не сто два. Был один предмет, который Ши Фэн не раскрыл.
Предмет, который Ши Фэн спрятал, был не чем иным, как древним мечом в кристальном корпусе.
Ши Фэн скрыл его, потому что этот предмет был слишком пугающим. Даже если он сложит вместе стоимость остальных ста двух предметов, она не достигнет и сотой доли Меча в камне. Если другие узнают об этом предмете, это определенно вызовет сенсацию, которая охватит весь Божественный Домен, и именно поэтому Ши Фэн решил промолчать об этом.
Меч в камне не был ни оружием, ни доспехами. Это был предмет наследия. Более того, содержащееся в нем наследие не было обычным. Это был предмет наследия, даже более мощный, чем магическое оружие Воспоминание Звезды.
Наследие намекало на скрытый класс.
Это также было одной из причин, почему предметы наследия были чрезвычайно редки в Божественном Домене.
Ранее тот факт, что они получили наследие Астроманта из Крепости Ассоциации Кровавой Руки, уже взорвал разум Ши Фэна. Однако теперь у него было еще более могущественное наследие. Более того, только берсерки и мечники могли его использовать.
Ши Фэн знал, что наследие, заключённое в Мече в камне, было более мощным, чем наследие Астроманта, из-за его условий вскрытия.
Предмет наследия Фиолетового Облака, магическое оружие Воспоминание звезды, требовало Великого Волшебника третьего порядка, чтобы помочь его раскрыть. Основываясь на этих строгих требованиях, наследие Астроманта должно быть выше многих наследий, которые существовали в Божественном Домене.
Однако Меч в камне Ши Фэна был гораздо более удивительным, чем Воспоминание звезды.
[Меч в камне]
Меч внутри кристалла слабо излучает силу древней эпохи. Это происходит естественно, без каких-либо признаков обработки. Однако в прошлом пугающая сила сильно повредила этот древний меч. Если кто-то хочет пробудить заключённую в нём силу и лучше понять этот меч, ему нужно собрать силу трёх классов 4 порядка и потратить 21 Камень маны.
Ограничение класса: берсерк и мечник
Не говоря уже о трех NPC четвёртого порядка, одно только необходимое количество Камней маны было для Ши Фэна огромной головной болью.
Камни маны в Божественном Домене были чрезвычайно драгоценны. Хотя они и не были столь ценны, как Кристаллы Семи Светил, но и не были далеки от них. Камни маны являлись редкими материалами, необходимыми для изготовления оружия и снаряжения эпического ранга. Однако самым ужасным аспектом Камней маны было то, что в Божественном Домене их никто не продавал. Только Боссы тяжёлого режима командных подземелий на сто человек сбрасывали Камни маны. Более того, вероятность выпадения составила ничтожные два процента.
В настоящее время Ши Фэн ещё даже не слышал новостей о том, что кто-то получил первую зачистку командных подземелий десятого уровня на пятьдесят человек во всём Божественном Домене, не говоря уже о командном подземелье двадцатого уровня на сто человек. Даже Нулевое Крыло, его собственная гильдия, была только на стадии подготовки к набегу на подземелье двадцатого уровня на сто человек. Только игроки, которые собрали сто игроков первого порядка, имели шанс на успех в тяжёлых режимах этих подземелий. Другими словами, для Ши Фэна было просто невозможно прямо сейчас достать Камень маны, не говоря уже о том, что их нужно было двадцать один.
Трудность вскрытия Меча в камне намного превосходила магическое оружие Воспоминание звезды. Поэтому Ши Фэн был уверен, что наследие, заключённое в Мече в камне, намного превосходит Воспоминания звезды. По крайней мере, это должно быть одно из величайших наследий Божественного Домена.
– Мне остается только попробовать, – Ши Фэн горько улыбнулся, глядя на Меч в камне в своей сумке.
Условия пробуждения Меча в камне были слишком высоки. С тех пор как Ши Фэн оценил предмет наследия, он постоянно думал о том, как выполнить эти условия. Он не мог позволить себе ждать, пока Нулевое Крыло получит первую зачистку тяжёлого режима командного подземелья на сто человек, после чего постепенно собирать двадцать один Камень маны.
Если бы лидер любой другой гильдии сейчас стоял на месте Ши Фэна, активация квеста на смену класса Меча в камне была бы почти невозможна. И обычные игроки никогда не могли выполнить эти условия. Только после того, как Ши Фэн пошевелил мозгами, он придумал способ разбудить Меч в камне пораньше.
Вскоре Ши Фэн тоже покинул зал заседаний и направился в одну из кузнечных мастерских на четвёртом этаже торговой фирмы "Звёздный Путь".
Они получили в общей сложности семь кузнечных чертежей и рецептов от мародёрской войны. Трое из них – кузнечные чертежи.
Все три кузнечных чертежа производили различные типы базовых комплектов усиления брони, которые соответственно предназначались для латных доспехов, кожаной брони и тканевой брони. Хотя эти базовые комплекты усиления брони были намного слабее, чем базовый комплект брони маны, их эффекты были только вдвое хуже, и они всё ещё были очень ценными.
В конце концов, Ши Фэн не был преданным игроком мирных профессий. Он не мог позволить себе тратить много времени на производство базовых комплектов брони маны. Между тем, предложение базовых комплектов брони маны, доступных на рынке, не удовлетворит спрос. Следовательно, эти три кузнечных чертежа базовых комплектов усиления брони были чрезвычайно важны.
В этот момент раздался стук в дверь кузницы.
– Лидер гильдии, те, кого вы вызывали, уже здесь, – уважительно сказала Меланхоличная Улыбка, когда вошла в комнату.
Пока Ши Фэн был занят, Меланхоличная Улыбка приобрела ауру сильной и способной женщины. Нынешняя Меланхоличная Улыбка уже была продвинутой ученицей кузнеца, и она находилась лишь на небольшом расстоянии от своего повышения до базового кузнеца.
Под руководством Меланхоличной Улыбки Альянс Горизонт, тайно созданная Ши Фэном гильдия мирных занятий, разрослась до более чем трёх тысяч членов. Эти игроки мирных занятий были набраны из разных мест. В настоящее время эти члены создавали большинство продуктов, продаваемых торговой фирмой Звёздный Путь.
Даже Водяная Роза и Блэки не знали об Альянсе Горизонт. В глазах общественности члены Альянса Горизонт были просто игроками, которых наняла торговая фирма Звёздный Путь.
– А, пусть заходят, – кивнул Ши Фэн.
Вслед за ней в кузницу вошли мужчина и женщина. Женщина, которая последовала за Меланхоличной Улыбкой, была не кем иным, как гением кузнецом Какао. Она уже стала продвинутой ученицей кузнеца. Между тем, человек, который вошёл с Какао, был сорокалетним мужчиной с ником Закалённое Железное Сердце. Из-за его возраста гильдии, к которым в прошлом присоединился Железное Сердце, смотрели на мужчину свысока. Однако после того, как он прошёл испытание, установленное Меланхоличной Улыбкой, и стал членом Альянса Горизонт, этот кузнец излил своё сердце в ковку предметов и проявил устрашающий талант. Что касается техники ковки, то он был даже более талантлив, чем Меланхоличная Улыбка. В настоящее время он уже стал одним из пяти великих кузнецов Альянса Горизонт.
После того, как эти двое вошли, увидев Ши Фэна, Закалённое Железное Сердце сразу же насторожился. Обычно Меланхоличная Улыбка отвечала за решение всех вопросов в рамках Альянса Горизонт. Так что никто никогда не встречался с истинным владельцем гильдии. Члены Альянса Горизонт знали только то, что их лидер гильдии был чрезвычайно таинственным, и ему действительно удалось установить отношения с торговой фирмой Звездный Путь. Этот великий человек не только обладал пугающим богатством, но и обладал такими великими талантами, как Меланхоличная Улыбка и Какао. Все члены Альянса Горизонт испытывали благоговение и любопытство к своему таинственному боссу.
Сегодня, когда Закалённое Железное Сердце наконец-то встретилось с таинственным боссом за горизонтом Альянса, его сердце наполнилось ни с чем не сравнимым потрясением.
Изначально Закаленное Железное Сердце верил, что сила, стоящая за Альянсом Горизонт, – это богатый магнат. Тем не менее он никогда бы не подумал, что владелец этой гильдии мирных занятий на самом деле был экспертом номер один Города Белой Реки, нет, всего Королевства Звёзд и Луны, Асура Одного Удара, Чёрное Пламя. Как это открытие могло не шокировать его?
Кроме того, Чёрное Пламя был также публично признанным кузнецом номер один в Королевстве Звёзд и Луны.
В этот момент в голове Закалённого Железного Сердца царил полный беспорядок.
– Не нужно паниковать, я не ем людей, – Ши Фэн не удержался от утешения Закалённого Железного Сердца, когда заметил дрожащие ноги мужчины.
Услышав слова Ши Фэна, Закалённое Железное Сердце чуть не рухнул на пол.
Эксперт номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Лидер гильдии Нулевого Крыла. Великий персонаж, который доминирует в Городе Белой Реки. У такой мелкой сошки, как Закалённое Железное Сердце, просто не было шансов встретить такого великого персонажа, как Ши Фэн. Тем не менее, такая ситуация не только произошла, но прямо сейчас Закалённое Железное Сердце говорил с таким великим персонажем. Как мог Закалённое Железное Сердце не запаниковать?
– Дядя Железное Сердце, успокойся. Наш лидер гильдии очень добрый и дружелюбный парень! – улыбаясь, произнесла Какао.
Закалённое Железное Сердце молча кивнул. После долгой паузы, мужчина успокоился и сказал:
– Здравствуйте, Босс!
Меланхоличная Улыбка и Какао захихикали при виде этого зрелища.
Ши Фэн тоже потерял дар речи от действий Закалённого Железного Сердца. Он не был монстром. Почему этот человек так напуган?
– Ладно, мне нужно обсудить с вами несколько важных вопросов. Я вызвал вас троих сегодня из-за этого, – сказав это, Ши Фэн достал три кузнечных чертежа базовых комплектов усиления брони. – Каждый из вас возьмёт по одному. Ваша задача состоит в том, чтобы производить эти предметы; чем больше, тем лучше.
Как кузнецы, группа Меланхоличной Улыбки была ошеломлена, когда они увидели кузнечные чертежи. Они понимали ценность базовых комплектов усиления брони. Производя эти предметы, они не только могли увеличить скорость продвижения до базовых кузнецов, но и могли использовать эти предметы, чтобы доминировать на рынке ковки и создавать себе имена.
Когда трио подумало о том, что Ши Фэн на самом деле был готов позволить им изучить такие драгоценные кузнечные чертежи, их сердца были тронуты.
– Я оставлю эти кузнечные чертежи вам, так что хорошенько их изучите. Если вы сможете достичь двадцатипроцентоного успеха, то можете начать массовое их производство, – сказал Ши Фэн.
Хотя базовые комплекты усиления брони были не так сложны в производстве, как базовые комплекты брони маны, продвинутые ученики ковки пока ещё имели низкий процент успеха. Меланхоличная Улыбка и другие были бы счастливы, если бы они могли успешно произвести одну или две штуки из десяти попыток.
– Лидер гильдии, будьте уверены, мы выполним эту задачу! Мы вас точно не разочаруем! – все трое поспешили дать свои заверения.
После этого они вернулись в свои комнаты ковки и приступили к изучению кузнечных чертежей.
Тем временем Ши Фэн также покинул торговую фирму Звёздный Путь и поспешил к берегу Города Белой Реки. Он планировал начать первый шаг пробуждения Меча в камне.
Гуляя по центральным улицам Города Белой Реки, Ши Фэн использовал Маску Демона, чтобы изменить свою внешность обратно на Е Фэна. Цвет его индикатора личности тоже очистился.
Всё это время Ши Фэн использовал свой фиктивный ник Чёрного Пламени. Он уже давно не пользовался своей настоящей личностью. В такой быстро меняющейся игре, как Божественный Домен, не только ежедневно появлялись массы новых игроков, но каждое мгновение много экспертов, которые поднимались и падали. Между тем, время исчезновения Е Фэна из поля зрения общественности было достаточно долгим, чтобы все в Городе Белой Реки полностью о нём забыли.
На протяжении всего путешествия Ши Фэна в Хранилище, ни один игрок, мимо которого он проходил, не узнал его. Хотя некоторые игроки посмотрели в его сторону, они сделали это не из-за личности Ши Фэна, а из-за снаряжения, которое тот носил.
Магическое оружие Клинок Бездны и Тень Чистилища тёмного золота висели у него на поясе. Даже если Ши Фэн убрал эффект свечения двух видов оружия, когда кто-то видел замысловатые узоры, вырезанные на мечах, а также струящиеся огни, вспыхивающие на лезвиях, никто не поверил бы, что это обычное оружие.
Город Белой Реки определённо изменился. Даже средний уровень обычных игроков стал почти таким же, как в Городе Звёзд и Луны.
Сделав случайное наблюдение, Ши Фэн обнаружил, что большинство независимых игроков, блуждающих по улицам, были пятнадцатого или шестнадцатого уровней и вооружены несколькими предметами бронзового снаряжения. Ши Фэн иногда видел некоторых независимых игроков, которые были семнадцатого или восемнадцатого уровня и полностью оснащены бронзовой экипировкой с несколькими предметами таинственного железа. В прошлом в Город Белой Реки такое зрелище увидеть было невозможно.
Внезапно Ши Фэну пришла в голову идея.
Что, если он превратит Город Белой Реки в сердце Королевства Звёзд и Луны?
Первоначально Ши Фэн намеревался создать филиал гильдии в Городе Звёзд и Луны, как только Нулевое Крыло станет достаточно мощным, чтобы конкурировать за имеющиеся там ресурсы. В конце концов, Город Звёзд и Луны был сердцем Королевства Звёзд и Луны. Это был драгоценный камень, который вызывал ожесточенную конкуренцию среди многих первоклассных гильдий. Город Звёзд и Луны также являлся центром для элит. Население игроков там было просто огромным, и ни один другой город в пределах Королевства Звёзд и Луны не мог быть его соперником. Между тем, контроль над Городом Звёзд и Луны означал получение там большого количества элитных игроков и ресурсов. Развитие гильдии в Городе Звёзд и Луны будет намного быстрее, чем в любом другом городе Королевства Звёзд и Луны.
Однако, когда Ши Фэн увидел текущее состояние Города Белой Реки, ему в голову внезапно пришла мысль. Почему он должен мучить себя, чтобы конкурировать за Город Звёзд и Луны со всеми этими первоклассными гильдиями?
Большинство игроков отправились в Город Звёзд и Луны именно потому, что у него было гораздо больше возможностей для развития. Город также обладал многими преимуществами, которыми не обладало ни одно другое поселение.
Но сейчас?
Из-за существования в Город Белой Реки Нулевого Крыла и того факта, что гильдия не набирала членов ни в одном другом городе, многие игроки теперь мигрировали в Город Белой Реки. Что же касается причины этой миграции?
Не потому ли, что Нулевое Крыло предлагало преимущества, которыми не обладала ни одна другая гильдия?
Пока Нулевое Крыло предлагало своим членам больше преимуществ, чем другие, игроки продолжат наводнять Город Белой Реки. Кроме того, по мере роста уровня игроков их доход также будет увеличиваться. Скоро плата за телепортацию между городами перестанет быть проблемой. В то время для Город Белой Реки будет вполне реальным превзойти даже Город Звёзд и Луны.
"Хм? Это из-за внутренней информации Подземного Мира?" – Ши Фэн внезапно услышал прибытие сообщения; с ним связался Абсолютное Небо.
Сообщение ассасина было точно выверено.
Подземный Мир уже стал доминирующей силой в нескольких городах, окружающих Город Белой Реки. Что касается того, насколько сильно они контролировали эти города и какие именно держали под контролем, Ши Фэн не имел ни малейшего понятия. Без этой информации он не мог принять надлежащих мер против Подземного Мира. Ши Фэн не хотел тратить слишком много времени на поиски Подземного Мира и последующее разрушение планов организации.
Если бы он мог найти доступ к подробной информации о Подземном Мире, ему было бы намного легче подготовиться к будущему.
"Здесь действительно много информации", – Ши Фэн был внутренне удивлен, когда открыл файл, прикреплённый к посланию Абсолютного Неба. Файл был длиной в десятки страниц, и его уровень детализации был выше того, что ожидал Ши Фэн. Внешний член, такой как Абсолютное Небо, не должен был иметь доступа к информации, содержащейся в файле. Скорее всего, только те, кто находится на уровне Фэн Сюаньяна, будут обладать полномочиями знать такие данные. – "Абсолютное Небо похитил и допросил Фэн Сюаньяна? Я впечатлён, что он смог получить такие детальные сведения."
Теперь, когда у него была такая подробная информация о Подземном Мире, не теряя времени, Ши Фэн быстро нашел тихое место внутри Хранилища и сел. Затем он начал внимательно читать досье, которое ему прислал Абсолютное Небо.
Два часа спустя, Ши Фэн закончил читать последнюю страницу. Он невольно глубоко вздохнул.
"Хотя я уже ожидал этого, я не понимал, что Подземный Мир на самом деле настолько ужасен. Они контролируют в общей сложности 316 гильдий в восточном регионе Королевства Звезд и Луны. Неудивительно, что даже Нежный Снег настороженно относится к Подземному Миру", – прикинув, Ши Фэн предположил, что Подземный Мир только в восточном регионе Королевства Звезд и Луны контролировал более миллиона игроков.
Нынешнее число членов Нулевого Крыла было чуть больше пяти тысяч. Для Подземного Мира Нулевое Крыло было не страшнее муравья.
Кроме того, существовали также Стражи Подземного Мира, группа элит, которую организация тайно лелеяла. Хотя у Стражей Подземного Мира было только около четырёхсот членов, каждый из них являлся экспертом. Если бы они сформировали команду из сотни человек, они могли бы легко уничтожить сотни элитных игроков в полях.
Кроме того, в Городе Голубого Мороза, Кленовом Городе, Штормовом Городе, Городе Львов Близнецов и Городе Холодных Звёзд, пяти больших городах, соседних с Город Белой Реки, доминировали гильдии, находящиеся под контролем Подземного Мира. Более того, эти гильдии ни в малейшей степени не уступали Подземному Миру. Не имея могущественных врагов, эти гильдии быстро росли. Из этих гильдий Подавляющая Улыбка, гильдия, держащая господство над Штормовым Городом, в настоящее время была даже более могущественной, чем Темная Звезда во время своего пика.
Без каких-либо препятствий, это был вопрос времени, прежде чем эти мощные гильдии станут повелителями своих городов.
"Подземный Мир – это действительно головная боль. Эта ситуация намного хуже, чем я себе представлял", – Ши Фэн нахмурился и почесал голову, тщательно обдумывая ситуацию.
Основываясь на текущей силе Нулевого Крыла, переместиться и справиться только с одним из пяти городов под контролем Подземного Мира были бы массовым предприятием. Что же касается борьбы со всеми пятью, то это было просто невозможно. Оставляя в стороне недостатки борьбы на вражеской территории, Нулевое Крыло сначала нуждалось бы в достаточной силе. С нынешним числом членов, которыми обладало Нулевое Крыло, для любой из этих гильдий это даже не было бы угрозой. Для такого предприятия Нулевому Крылу пришлось бы не только заплатить большое количество сборов за телепортацию, но и потратить впустую много трудовых и материальных ресурсов.
Что касается самого Ши Фэна, хотя сам по себе он был силён, он не был достаточно могущественен, чтобы угрожать целой гильдии с десятками тысяч членов.
"Мне нужно поторопиться и закончить повышение класса", – Ши Фэн посмотрел на Меч в камне в своей сумке, ощущая срочность этого вопроса.
Независимо от того, как Ши Фэн ломал голову, он не мог придумать правильного решения. Единственное, что он мог сейчас сделать, – это увеличить собственную силу.
Был большой разрыв в боевой мощи между игроком первого порядка и нулевого, не говоря уже о скрытом классе. Если бы Ши Фэн смог успешно обновить свой класс и стать игроком первого порядка, он мог бы вызвать некоторые проблемы для гильдий, контролируемых Подземным Миром, и купить Нулевому Крылу больше времени для роста.
После чего Ши Фэн направился к стойке Хранилища, доставая самый большой из двух Философских камней из своего личного склада. Затем он забрал большое количество Магических кристаллов со склада гильдии.
Члены гильдии наткнулись на эти Магические кристаллы, когда совершали набеги на подземелья. Первоначально эти Магические кристаллы предназначались для изготовления снаряжения, но до сих пор никто в гильдии не мог производить экипировку, которая требовала Магических кристаллов. Следовательно, на складе гильдии накопился большой запас. Но сейчас Ши Фэн опустошил их запасы.
После чего Ши Фэн вернулся в свою комнату ковки внутри торговой фирмы Звёздный Путь. Затем он достал Философский камень и все Магические кристаллы.
Камни маны изначально рождались из минералов внутри Магических кристаллов. Если Магические кристаллы будут улучшены, есть шанс получить Камень маны. Поэтому Ши Фэн намеревался использовать Философский камень, чтобы превратить Магические кристаллы в Камни маны.
Однако Камни маны были чрезвычайно редки и драгоценны. Шансы получить Камень маны после улучшения Магического кристалла были крайне малы, и даже сам Ши Фэн не был очень уверен в успехе.
"Надеюсь, это сработает".
Затем Ши Фэн одной рукой схватил прозрачный Магический кристалл, а другой -Философский камень. Молча молясь, он улучшил Магический кристалл.
Правой рукой Ши Фэн слегка постучал Философским Камнем по Магическому кристаллу в левой руке.
В следующее мгновение Философский Камень испустил слабое кроваво-красное свечение. После чего Магический кристалл в левой руке Ши Фэна превратился в пыль и рассыпался по полу, не оставив после себя ничего.
Магический кристалл, который стоил восемь серебряных монет, исчез просто так...
В Божественном Домене восемь серебряных монет в данный момент являлись эквивалентом дневного дохода всей элитной команды.
Тем не менее, даже не моргнув, Ши Фэн схватил второй Магический кристалл со стола и попытался ещё раз усовершенствовать элемент.
Через две секунды еще одна кучка пыли рассыпалась по полу…
После более чем сотни последовательных попыток и неудач раз за разом, Ши Фэн останавливался и переоценивал свои действия.
"Разве с ним невозможно провести элементарное усовершенствование?" – Ши Фэн нахмурился, глядя на покрытый пылью пол.
В Нулевом Крыле было не так много членов, поэтому количество накопленных Магических кристаллов было невелико. На складе гильдии их было всего около шесть сотен. Между тем, Ши Фэн не получил ни одного Камня маны, даже после усовершенствования более сотни Магических кристаллов. С такой скоростью он никогда не получит двадцать один Камень маны.
"Нет, это просто потому, что вероятность успеха очень мала. Чтобы это сработало, мне нужно сначала повысить свои шансы? Камни маны – это продукт полимеризации Магических кристаллов. По логике вещей, Магический кристалл можно превратить в Камень маны. Это потому, что качество Магического кристалла слишком плохое?"
Подумав об этом, Ши Фэн взял ещё один Магический кристалл и проверил свою теорию.
На этот раз, после нажатия кнопки "улучшить", Ши Фэн полностью сосредоточился на наблюдении за изменениями, которые происходили в процессе улучшения Магического кристалла.
После того, как Божественный Домен претерпел свою первую эволюцию, и ковка, и алхимия стали гораздо более реалистичными. Кроме того, в настоящее время Ши Фэн играл в игру, используя виртуальную игровую кабину, которая обладала скоростью синхронизации в девяносто семь процентов. Следовательно, если бы он внимательно наблюдал за процессом улучшения Магического кристалла, он мог бы распознать причину неудачи.
Однако процесс улучшения происходил слишком быстро. Даже если Ши Фэн обладал исключительным динамическим зрением, всё равно всё происходило в мгновение ока. Было слишком трудно что-либо разглядеть.
– Системная запись, активируй полный режим симуляции, – внезапно сказал Ши Фэн.
Система: пожалуйста, подождите для идентификации системы…
Система: интерфейс, используемый игроком, обнаружен как виртуальная игровая кабина. Поддерживается полный режим симуляции.
Система: активирован режим полной симуляции.
После того, как система активировала режим полной симуляции, Ши Фэн взял Магический кристалл и попробовал ещё раз элементарное улучшение. Как и следовало ожидать, Магический кристалл превратился в пыль, которая рассыпалась по всему полу.
Ши Фэн невозмутимо произнёс:
– Система, воспроизведи видео, записанное в режиме полной симуляции.
В следующее мгновение перед глазами Ши Фэна появилось трёхмерное голографическое изображение, показывающее точную сцену, когда Ши Фэн пытался усовершенствовать Магический кристалл.
Помимо предоставления игрокам возможности испытать скорость синхронизации в девяносто семь процентов, виртуальная игровая кабина также позволила игрокам активировать в игре полный режим симуляции. С помощью этой функции видеоплееры, встроенные в игру, могли воспроизводить голографические проекции, а не плоское видео. Эта функция была недоступна тем, кто использовал как обычные, так и усовершенствованные шлемы.
В Божественном Домене прошлого, если бы кто-то был мастером мирных занятий, он бы определенно купил себе виртуальную игровую кабину. И делалось это с единственной целью – функцией голографической записи. С помощью этой функции игроки могли реалистично воспроизводить записанные ими видео. Игроки имели возможность испытать то, что не позволяло видео с плоским экраном, и это включало процесс улучшения Магического кристалла.
Однако основная цель полноценного режима симуляции заключалась в анализе врагов.
Игроки могли записывать свои сражения с врагами, чтобы изучить боевые привычки своего врага, защиту, атаки, уклонения и другие подробные действия.
После анализа привычек и слабостей своих врагов, даже если они были слабее своих противников, игроки могли воспользоваться этими привычками и слабостями, чтобы одержать победу над своими оппонентами. В прошлом в Божественном Домене такое случалось частенько. Особенно это касалось драк между экспертами.
В то же время игроки могли также использовать голографическую запись для саморефлексии, улучшения слабых мест и открытия новых методов. Это был один из самых быстрых способов для игрока улучшиться.
Именно поэтому игроки, которые использовали виртуальные игровые кабины, так быстро совершенствовались.
В прошлом Ши Фэн проводил бесчисленные самооценки, используя режим полной симуляции, постоянно улучшая свою боевую мощь. Если бы тогда он использовал виртуальную игровую кабину несколькими годами раньше, он мог бы достичь ещё больших высот. К сожалению, у Тени было всего несколько миллионов кредитов. Одна виртуальная игровая кабина стоила три миллиона. Как Тень может позволить себе виртуальную игровую кабину? Более того, даже если бы они купили её, у Ши Фэна не было бы к ней доступа.
После чего Ши Фэн отрегулировал настройки голографической записи и воспроизвел процесс улучшения в замедленном темпе. Таким образом, он мог полностью наблюдать и анализировать весь процесс в деталях, не тратя Магические кристаллы и не напрягая бесконечно зрение.
Наблюдая за процессом десятки раз, Ши Фэн наконец обнаружил причину:
"Как и ожидалось, плотность маны внутри Магических кристаллов слишком мала. Я бы не получил ни одного полного Камня маны, даже если бы использовал элементарное улучшение десять тысяч раз."
Хотя Ши Фэн обнаружил причину своих неудач, у него не было решения. В Божественном Домене не было никакой разницы в качестве между Магическими кристаллами. Другими словами, было просто невозможно получить Камень маны путем улучшения Кристаллов маны...
Ши Фэн не мог сдержать своего разочарования.
Если улучшение не работало, то он должен был подойти к этому с другой стороны.
Единственным методом, который у него оставался, был алхимический синтез, объединение двух Магических кристаллов в один. Как только накопленная мана внутри Магических кристаллов достигнет достаточного уровня, она естественным образом станет Камнем маны.
Однако, как алхимический синтез может быть легким?
Даже алхимик-гроссмейстер намучается с алхимическим синтезом. Цена, которую он должен был заплатить, также превысила бы стоимость конечного продукта. Обычно никто добровольно не пойдет на такой риск.
Между тем, Ши Фэн был всего лишь учеником кузнеца. Начнём с того, что он даже не был алхимиком. Его шансы на успешный алхимический синтез были ничтожны.
С другой стороны, Философский Камень, сокровище алхимии, такой способностью обладал. Однако Философский Камень, который сейчас был у Ши Фэна, являлся дефектным продуктом. Он мог использовать только алхимическое преобразование и элементарное улучшение, но не алхимический синтез.
"Именно! Если один Философский Камень не годится, то как насчет двух?" – Ши Фэн внезапно вспомнил о фрагменте Философского Камня, который он получил из могилы Бога.
Философский Камень был разбит на пять осколков, так что его способности сильно ослабли. Однако Философский Камень по своей сути был одним телом. Пока Ши Фэн мог собрать все пять фрагментов, он мог восстановить артефакт. Хотя в данный момент Ши Фэн не обладал всеми пятью фрагментами, если бы он объединил два фрагмента, которые у него имелись, он стал бы намного сильнее, чем один фрагмент.
"Остается только попробовать".
У Ши Фэна не было других вариантов. Философский Камень был его единственной надеждой.
Философский Камень разбился на пять осколков разного размера, и способности, которыми обладал каждый осколок, были разными. Философский Камень, который Ши Фэн достал из могилы Бога, был немного меньше, чем первый, который он нашёл. Поскольку он обладал только алхимическим преобразованием, Ши Фэн не собирался его использовать.
Размышляя об этом, Ши Фэн бросился обратно в Хранилище и забрал другой Философский Камень со своего склада, прежде чем поспешить обратно в свою комнату ковки.
Внутри комнаты ковки Ши Фэн тщательно соединил два Философских Камня.
Система: Вы хотите соединить два Философских Камня?
Ши Фэн немедленно нажал кнопку "подтвердить".
Внезапно два Философских Камня превратились в лужу кроваво-красной жидкости и слились воедино. Затем жидкость затвердела, превратившись в кроваво-красную жемчужину размером с кулак. Это уже не был неровный кусок камня.
После завершения слияния, Ши Фэн поднял новоиспеченный Философский Камень и проверил его информацию. Он хотел знать, насколько могущественным стал Философский Камень.
"Хорошо", – облегчённо вздохнул Ши Фэн, прочитав информацию на дисплее.
[Философский Камень] (завершён на 36%)
Особый предмет эпического ранга (выпадает после смерти)
Священный предмет Алхимии, Философский Камень, может быть использован для превращения Камня в золото, оживления мёртвых и имеет ещё много иных непостижимых применений. Однако Философский Камень был повреждён и разбит на пять частей Императором Мечей, Рыцарем. Тем не менее Философский Камень обладает огромной силой. Когда пять частей будут собраны, он сможет восстановить всю свою силу.
Активный эффект: из-за повреждения Философский Камень обладает менее чем одной седьмой частью своей первоначальной силы. Его можно использовать только для алхимического преобразования, элементарного усовершенствования, алхимического синтеза и усиления элементов.
Теперь, когда Философский Камень был способен к алхимическому синтезу, Ши Фэн должен был легко получить Камни маны.
Как только он собирался начать алхимический синтез, прозвучало системное уведомление. Более того, оно повторилось трижды.
Системное объявление региона Королевства Звёзд и Луны: поздравляем Подавляющую Улыбку с тем, что она стала первой командой, зачистившей Костяные Руины в тяжёлом режиме. Награда: 10 000 репутации гильдии, 10 000 популярности гильдии. Все игроки в команде будут вознаграждены 100 очками репутации в Городе Белой Реки и 10 очками репутации в Королевстве Звёзд и Луны.
Системное объявление региона Королевства Звёзд и Луны: поздравляем Подавляющую Улыбку с тем, что она стала первой командой, зачистившей Костяные Руины в тяжёлом режиме. Награда: 10 000 репутации гильдии, 10 000 популярности гильдии. Все игроки в команде будут вознаграждены 100 очками репутации в Городе Белой Реки и 10 очками репутации в Королевстве Звёзд и Луны.
Системное объявление региона Королевства Звёзд и Луны: поздравляем Подавляющую Улыбку с тем, что она стала первой командой, зачистившей Костяные Руины в тяжёлом режиме. Награда: 10 000 репутации гильдии, 10 000 популярности гильдии. Все игроки в команде будут вознаграждены 100 очками репутации в Городе Белой Реки и 10 очками репутации в Королевстве Звёзд и Луны.
"Что? Костяные Руины – это командное подземелье на пятьдесят человек. Гильдия уже прошла его?" – Ши Фэну показалось, что он ослышался, и он быстро открыл журнал системных сообщений, чтобы взглянуть. Тем не менее они действительно зачистили Костяные Руины.
"Подавляющая Улыбка? Разве это не одна из гильдий, контролируемых Подземным Миром, гильдия второго класса, доминирующая в Кленовом Городе?" – Ши Фэн не мог скрыть своего удивления. Затем он внимательно прочитал список членов команды, которая очистила Костные Руины. – "Как они смогли получить первую зачистку?"
В Королевстве Звёзд и Луны было более сотни городов. В королевстве было слишком много гильдий и экспертов, чтобы их сосчитать. Также существовало много первоклассных гильдий. Среди бесчисленных команд, одна из тех, у кого наибольший шанс получить первую зачистку командного подземелья на пятьдесят человек принадлежала Нежному Снегу из Города Белой Реки. В этом Ши Фэн был уверен.
Сразу же после того, как Ши Фэн вошёл в Город Белой Реки, он предоставил им путеводитель по Городу Белой Реки. Нежный Снег даже потратила немалую сумму, чтобы купить самую подробную версию, сразу же получив огромное преимущество перед другими гильдиями. Кроме того, чтобы обеспечить первую зачистку трёх великих подземелий, Нежный Снег собрала многих экспертов Уробороса в Городе Белой Реки. Она даже купила у Ши Фэна несколько щитов Световой дуги чистого золота и большой запас базовых комплектов брони маны. Даже основная команда самых могущественных первоклассных гильдий Королевства Звёзд и Луны не могла конкурировать с командой Нежного Снега в плане персонала или снаряжения.
Тем не менее команда Нежного Снега в действительности проиграла второклассной гильдии, такой как Подавляющая Улыбка. Хотя Подавляющая Улыбка получила много поддержки от Подземного Мира в виде денег и экспертов, не легко претендовать на первую зачистку тяжёлого режима командного подземелья на пятьдесят человек.
Иначе Нежный Снег уже давно получила бы первое прохождение на Земле Смерти.
Более того, в воспоминаниях Ши Фэна, Подавляющая Улыбка всегда была самой обычной гильдией. В итоге их уничтожил Альянс Ассасинов, и они канули в Лету Божественного Домена.
"Какие секреты скрывает Подавляющая Улыбка?"
В информации, которую Ши Фэн получил от Абсолютного Неба, в Подавляющей Улыбке не было ничего особенного. Несмотря на то, что Подземный Мир пошёл на всё со своей поддержкой, даже отправив пятьдесят стражей Подземного Мира, чтобы помочь гильдии, Ши Фэн ни на секунду не верил, что Подавляющая Улыбка может взять на себя инициативу в захвате первой зачистки командного подземелья на пятьдесят человек.
Тем не менее Подавляющая Улыбка сделала именно это. Это показывало, что команда Подавляющей Улыбки имела преимущество, с которым не могла конкурировать даже Нежный Снег.
Если бы Подавляющая Улыбка продолжала развиваться без соперничающих гильдий, в дополнение к скрытой поддержке Подземного Мира, даже Ши Фэн не мог предположить, насколько могущественной станет гильдия.
Появление трех системных уведомлений немедленно вызвало сенсацию во всем Королевстве Звезд и Луны. Раньше у всех были свои догадки относительно того, какая первоклассная гильдия станет первой претендовать на первое прохождение командного подземелья на пятьдесят человек. Однако никто не ожидал такого результата.
Гильдия второго класса сделала то, чего не смогли сделать первоклассные гильдии…
На какое-то время Подавляющая Улыбка стала центром внимания в Королевстве Звёзд и Луны.
"Мне тоже нужно спешить."
Ши Фэн схватил Философский Камень и начал алхимический синтез.
Каким бы могущественным ни был враг, личная сила всё равно важнее.
Ши Фэн соединял Философским Камнем один Магический кристалл за другим. В следующий момент шкала синтеза начала медленно увеличиваться. Полоса синтеза достигла ста процентов только после того, как Ши Фэн соединил пятьдесят Магических кристаллов.
Хотя Ши Фэн теперь мог синтезировать Камни маны с помощью Магических кристаллов, Философский Камень в его распоряжении всё ещё оставался неполным. Следовательно, вероятность синтеза составляла всего пятьдесят процентов.
"Этот предмет действительно является алхимическим сокровищем", – сила этого камня внушала Ши Фэну благоговейный трепет.
Если бы великие алхимики могли видеть эту вероятность синтеза и количество необходимых базовых материалов, они потеряли бы дар речи от шока.
Вероятность синтеза гроссмейстера-алхимика колебалась в районе двадцати процентов, что уже было довольно высоко. Между тем, обычно требовалось более двухсот базовых материалов. Следовательно, никто не стал бы добровольно жертвовать высокоуровневыми материалами ради алхимического синтеза. Однако гроссмейстеры-алхимики бледнели в сравнении с Философским Камнем. Как и ожидалось от сокровища алхимии.
Между тем алхимический синтез был лишь малой частью способностей Философского Камня. Неудивительно, что так много королевств и империй вступили в войну из-за этого предмета.
"Тогда начнём", – Ши Фэн нажал кнопку "синтезировать".
Через три секунды в руке Ши Фэна появился еще один серый камень размером с кулак. Это был не кто иной, как Камень маны.
– Потрясающе!
После успешного синтеза Камня маны, Ши Фэн быстро соединил еще больше Магических кристаллов Философским Камнем, начиная второй раунд алхимического синтеза.
В то же время, Ши Фэн также связался с Меланхоличной Улыбкой и дал ей указание немедленно приобрести большой запас Магических кристаллов. С запасом Нулевого Крыла у него не хватило бы на синтез двадцати одного Камня маны.
Даже если бы вероятность синтеза составляла сто процентов, ему понадобилось бы тысячу пятьдесят Магических кристаллов для двадцати одного Камня маны. С вероятностью только в пятьдесят процентов, ему понадобится по крайней мере две тысячи сто Магических кристаллов.
Ши Фэн ранее использовал довольно много Магических кристаллов, и у него осталось только пятьсот восемь.
По оценке Ши Фэна, ему понадобится по крайней мере ещё две тысячи Магических кристаллов.
– Лидер гильдии, пожалуйста, скажите мне, что Вы пошутили. Вы хотите приобрести две тысячи Магических кристаллов? Их текущая рыночная стоимость составляет восемь серебряных монет за штуку; сто шестьдесят золотых за две тысячи штук. Кроме того, это если считать по самой дешёвой цене. Если мы купим их оптом, цены в Городе Белой Реки взлетят. Когда это произойдёт, нам придётся платить, по крайней мере, вдвое или втрое больше текущей цены. По приблизительной оценке, нам нужно потратить не менее триста золотых, чтобы получить две тысячи Магических кристаллов, – хотя Меланхоличная Улыбка всегда имела дело с закупкой материалов для Альянса Горизонт, это был ее первый раз, когда она занималась сделкой, которая включала более трёхсот золотых. Её охватила паника.
Если перевести в кредиты, три сотни золотых монет будут составлять более четырех миллионов кредитов. За всю свою жизнь она никогда не видела столько денег.
– Это не имеет значения. Просто сделай это быстро, – Ши Фэну было наплевать на возможные последствия. Его квест по смене класса был приоритетным. Даже если бы ему пришлось потратить тысячу золотых, чтобы купить две тысячи Магических кристаллов, он бы не колебался. Когда группа Меланхоличной Улыбки из трёх человек сможет массово производить базовые комплекты усиленной брони, пройдет совсем немного времени, прежде чем он вернет эти деньги обратно.
Спустя полчаса Меланхолическая Улыбка доставила две тысячи Магических кристаллов Ши Фэну. Она испытала удовольствие побывать в роли богатого магната.
Между тем, в течение этого периода, Ши Фэн также был занят. После использования пятисот Магических кристаллов, у него появилось ещё шесть Камней маны. Кроме того, он также произвёл для своей гильдии несколько базовых комплектов брони маны, а также немного повысил свой собственный навык ковки.
"Надеюсь, моя удача не будет слишком плохой".
Ши Фэн взял две тысячи Магических кристаллов и снова начал алхимический синтез.
Он использовал сто штук... двести штук…
Новый запас Магических кристаллов непрерывно уменьшался.
После использования тысячи шестисот пятидесяти Магических кристаллов, Ши Фэн, наконец, смог собрать двадцать один Камень маны.
"Теперь, когда у меня есть двадцать один Камень маны, мне нужны только три NPC четвёртого порядка", – Ши Фэн думал о том, где он мог бы найти этих NPC после того, как убрал со стола двадцать один Камень маны и Философский Камень.
В настоящее время в Городе Белой Реки было только три тирана четвёртого порядка. Если бы Ши Фэн захотел собрать всех троих…
Даже если бы Ши Фэн был в десять раз сильнее, чем сейчас, и стал графом Города Белой Реки, он не обладал бы властью собрать всех трёх этих NPC, чтобы просить для себя о помощи.
"Думаю, я могу попытать счастья только в столице", – Город Звёзд и Луны обладал самыми высокоуровневыми NPC в Королевстве Звёзд и Луны, и именно там Ши Фэн, скорее всего, получит помощь трёх NPC четвёртого порядка.
После чего Ши Фэн покинул торговую фирму Звёздный Путь и побежал к хранилищу.
Его личный склад в Хранилище был самым безопасным местом для хранения Философского Камня. Философский Камень выпадал при смерти, и Ши Фэн ни при каких обстоятельствах не хотел потерять это сокровище.
Идя по улице, Ши Фэн слышал, как многие игроки обсуждают Подавляющую Улыбку.
– Скажи, как ты думаешь, почему Улыбка стала такой сильной? Они на самом деле так быстро получили первую зачистку командного подземелья на пятьдесят человек. Я слышал, что в их гильдии не так уж много экспертов.
– Да, я тоже в замешательстве. Первоначально, я думал, что либо Уроборос, либо Нулевое Крыло будут первой гильдией, претендующей на первую зачистку. В конце концов, Снежная Богиня, Нежный Снег, лично ведёт команду. Хотя Нежный Снег не совершила никаких удивительных подвигов, и она не являлась великим экспертом, включённым в список экспертов Божественного Домена, все знают о её устрашающих боевых записях. Она, наверное, не слабее Чёрного Пламени. Но теперь обе эти удивительные гильдии проиграли такой второсортной гильдии, как Подавляющая Улыбка.
– Я слышал, что снаряжение, сбрасываемое в тяжёлом режиме командного подземелья на пятьдесят человек, потрясающе. Атрибуты на экипировке намного превосходят снаряжение, найденное в других подземельях. Теперь, когда Подавляющая Улыбка имеет снаряжение с Костяных Руин, им будет намного легче совершать набеги на масштабные командные подземелья двадцатого уровня.
– Я слышал, что эта Подавляющая Улыбка уже стала повелителем Кленовом Городе. Кроме того, они в настоящее время массово набирают игроков, и преимущества, которые они предлагают, безумно хороши. Есть также доказательства, размещённые в интернете, показывающие, что кто-то недавно инвестировал один миллиард кредитов для развития гильдии. От одной мысли о таких деньгах у меня слюнки текут. Я никогда не слышал, чтобы какая-нибудь гильдия получала такие большие инвестиции. Я испытываю некоторое искушение отправиться в Кленовый Город, чтобы присоединиться к ним.
Игроки на обеих сторонах улицы говорили о Подавляющей Улыбке. Подавляющая Улыбка уничтожила предыдущий импульс, который получило Нулевое Крыло.
Ши Фэн мог только горько улыбнуться этой внезапной перемене.
Он должен был признать, что время, когда Подавляющая Улыбка получила первое прохождение масштабного командного подземелья, было идеальным.
Подавляющая Улыбка не только сумела распространить их имя по всему Королевству Звёзд и Луны, но и подавила славу Нулевого Крыла.
Впрочем, это было вполне естественно.
По сравнению с индивидуальной силой, игроки были больше обеспокоены подземельями. В конце концов, подземелья являлись главным источником снаряжения в Божественном Домене. Особенно это касалось качественной экипировки.
Сразу после того, как Ши Фэн вернул Философский Камень на свой личный склад, система уведомила его о запросе голосовой связи. Это была Нежный Снег.
– Мисс Снег, как поживаете? – Ши Фэн тепло приветствовал ее, ответив на звонок.
Несмотря на то, что ситуация первой зачистки Подавляющей Улыбкой повлияла на Нулевое Крыло, тот, кто больше всего пострадал от этого результата, вероятно Нежный Снег. Чтобы претендовать на первую зачистку от Земли Смерти, она заплатила огромную цену. Другие гильдии не могли соперничать с теми преимуществами, которыми она обладала. И всё же, как только она собралась собрать плоды своих усилий, Подавляющая Улыбка украла славу.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я хочу кое-что с Вами обсудить, – тон Нежного Снега был безразличен; только она понимала своё нынешнее состояние.
– Мисс Снег, пожалуйста, говорите, – попросил Ши Фэн, улыбаясь.
– Я бы хотела кое-кого одолжить, – ответила нежный Снег.
– Кое-кого одолжить? – Ши Фэн был сбит с толку. У Уробороса было много экспертов. Они не должны испытывать недостатка в персонале.
– Именно. Я хочу одолжить Е Фэна, – Нежный Снег кивнула, разрешая замешательство Ши Фэна, – Что касается цены, то я готова заплатить пять миллионов кредитов.
– Одолжить Е Фэна? – Ши Фэн чуть не споткнулся. Что же происходило в голове у Нежного Снега?
Одолжить Е Фэна? Разве это не значит, что она пытается одолжить его?
С каких это пор он обладает таким огромным обаянием, чтобы привлечь внимание Снежной Богини? Более того, Нежный Снег даже предложила астрономическую цену в пять миллионов, за аренду.
Это был эквивалент годового оклада известного игрового эксперта. И ей нужна была только его помощь в одном деле...?
Не слишком ли Нежный Снег о нём высокого мнения?
– Я знаю, что это несколько неожиданно. Честно говоря, я сначала думала попросить Вас, лидер гильдии Чёрное Пламя. Однако вы не только лидер гильдии Нулевого Крыла, но и очень известны в Королевстве Звезд и Луны. Последствия от получения вашей помощи, слишком серьезны, чтобы их игнорировать. Следовательно, мой единственный вариант – попросить помощи у Е Фэна, так как он всего лишь член Нулевого Крыла. Однако я сомневаюсь, что он поможет мне без Вашего явного разрешения, – объяснила Нежный Снег. Если бы у неё был другой выбор, девушка бы не спрашивала. Тем не менее теперь, когда Подавляющая Улыбка получила первую зачистку масштабного командного подземелья, это был ее единственный вариант.
Слушая просьбу Нежного Снега, Ши Фэн мог догадаться, что Нежному Снегу нужны эксперты. Однако эти эксперты не могли быть слишком известны, и чем больше они были скрыты от глаз общественности, тем лучше. Таким образом, она подумала о ныне забытом Е Фэне.
– Хотя я хотел бы согласиться на Вашу просьбу, Е Фэн в настоящее время занят чрезвычайно важным квестом. Боюсь, он не сможет прямо сейчас Вам помочь, мисс Снег. Как насчёт других экспертов Нулевого Крыла? – хотя Ши Фэн хотел помочь Нежному Снегу, его квест по смене класса был приоритетным.
– Другие эксперты? – Нежный Снег на мгновение замолчала, обдумывая эту идею. Затем она сказала: – Если они так же искусны, как Е Фэн.
– Боюсь, что они еще не достигли этого уровня, – честно ответил Ши Фэн.
Если отбросить технику и говорить исключительно об оружии, снаряжении и навыках, то никто в гильдии даже близко не мог с ним сравниться. Однако с точки зрения техники, Танцующее Пламя, Водяная Роза, Фиолетовое Облако и Кола могли бы догнать его в будущем. Особенно это касалось Фиолетового Облака, которая с каждым днём становилось все лучше и лучше. Если бы у Ши Фэна не было десятилетнего опыта боевых действий в Божественном Домене, Фиолетовое Облако уже давно оставила бы его в пыли.
– Боюсь, что они не подойдут, если не будут такими же сильными, как Е Фэн, – разочарованно сказала Нежный Снег. Однако, когда она задумалась, как можно было легко найти таких великих экспертов, как Е Фэн? Затем она спросила: – Лидер гильдии Чёрное Пламя, сколько времени потребуется Е Фэну, чтобы выполнить свой квест?
Обычно для выполнения обычного квеста на смену класса требовалось от двух до трёх дней. Между тем, квест по смене класса Ши Фэна должен быть намного сложнее. По крайней мере, ему потребуется от трёх до пяти дней.
– Около пяти дней, – сказал Ши Фэн, давая скромную оценку.
– Пять дней, да? – брови Нежного Снега слегка нахмурились. Подумав некоторое время, она неторопливо спросила: – Лидер гильдии Чёрное Пламя, пяти дней действительно будет достаточно?
– Ммм, – Ши Фэн кивнул.
Молодой человек мог сказать, что Нежный Снег тщательно обдумывала очень важное решение.
– Тогда мне придётся побеспокоить лидера гильдии Чёрное Пламя, чтобы он передал сообщение. Я немедленно переведу на ваш счет пять миллионов кредитов, – Нежный Снег вздохнула с облегчением, услышав уверенный ответ Ши Фэна. Поблагодарив его, она отключила связь.
Судя по тону Нежного Снега, Ши Фэн не думал, что все так просто, как он сначала себе представлял.
После десяти лет сражений и общения между различными гильдиями в Божественном Домене, Ши Фэн больше не был молодым и незрелым учеником, каким являлся в прошлом.
Это была всего лишь первая зачистка масштабного командного подземелья. В лучшем случае, Уроборос потеряет шанс заработать известность. Такая потеря не сильно повлияет на силу самой гильдии.
Другими словами, Нежный Снег, должно быть, сделала какую-то личную ставку, и не ожидала, что Подавляющая Улыбка окажется первой гильдией, претендующей на первое место в соревновании масштабных командных подземелий. Она явно проиграла.
"Пять дней, да? Кажется, я не могу расслабиться", – теперь, когда Ши Фэн согласился помочь, он не откажется от своего слова.
К сожалению, даже Ши Фэн не был полностью уверен, что сможет получить помощь трёх NPC четвёртого порядка в Королевстве Звёзд и Луны. Ему нужно было потратить много времени, чтобы заслужить их помощь.
Было нелегко просить помощи у NPC. Особенно это касалось высокоуровневых NPC.
После этого Ши Фэн достал пропуск в Город Чёрного Крыла, немедленно телепортировавшись.
Будучи нейтральной зоной, а также известным городом в Божественном Домене, Город Чёрного Крыла был во много раз сильнее Королевства Звёзд и Луны. Естественно, там будет много высокоуровневых NPC. Если повезёт, он может даже встретить титана пятого порядка. Такого NPC нельзя встретить даже в столице Королевства Звёзд и Луны.
Прошло уже довольно много времени с момента запуска Божественного Домена. Население в игре быстро росло. Число игроков, получивших пропуска в Город Чёрного Крыла, также увеличилось.
Когда Ши Фэн шёл по широким улицам Города Чёрного Крыла, он обнаружил гораздо больше игроков, чем раньше.
Среди этих игроков большинство составляли высшие эшелоны гильдий. Как и Ши Фэн раньше, эти верхние эшелоны были здесь, чтобы вести между собой торговлю. Они в основном торговали Твёрдыми камнями, пользуясь разницей в цене, чтобы получить огромную прибыль.
Однако поскольку всё больше игроков начали посещать Город Чёрного Крыла, потенциальная прибыль начнёт уменьшаться. Именно поэтому Ши Фэн не позволил Водяной Розе посылать своих подчинённых сотрудничать с другими гильдиями. Он планировал сохранить пропуска Города Чёрного Крыла, используя их только для участия в аукционе Города Чёрного Крыла или покупки специальных инструментов, таких как Ледяные Гранаты.
На самом деле, помимо того, что город был торговым центром, у Города Чёрного Крыла была ещё одна интересная особенность: красивые пейзажи города. В прошлом, когда Божественный Домен находился на средней стадии развития, многие высшие эшелоны гильдий часто посещали Город Чёрного Крыла для отдыха.
Ничто не могло сравниться со Звёздной Башней Города Чёрного Крыла.
Внутренность Звёздной Башни была похожа на мир грёз; она выглядела потрясающе. В прошлом многие игроки даже мечтали провести остаток своей жизни, живя внутри Звёздной Башни.
– Прошло много времени с тех пор, как я заходил в Звёздную Башню, – пробормотал Ши Фэн, глядя на далёкую башню, которая пронзала небо. Звёздная Башня была одним из архитектурных символов Города Чёрного Крыла.
Между тем, причина, по которой Ши Фэн пришёл в Город Чёрного Крыла в этот раз, заключалась именно в посещении Звёздной Башни.
Основываясь на понимании Ши Фэном истории Божественного Домена, Звёздная Башня Города Чёрного Крыла была старше самого города. Город Чёрного Крыла был основан здесь из-за Звёздной Башни.
Звёздная Башня являлась памятником, который существовал в Божественном Домене до Великого Разрушения. Что касается того, когда именно она была построена, даже Ши Фэн этого не знал.
Если бы в Городе Чёрного Крыла имелось хоть одно место, где можно было бы найти трёх NPC четвёртого порядка одновременно, кроме Особняка Городского Лорда и Магической Башни, оставалась только Звёздная Башня.
Особняк Городского Лорда не нуждался в объяснениях. Что касается Магической Башни, то она являлась резиденцией многих NPC-магов Божественного Домена, которые целеустремленно преследовали пределы магии. Между тем, высокоуровневые NPC с древних времен охраняли Звездную Башню. Следовательно, во всех трех этих местах размещалось много NPC высоких порядков.
Однако игроки не могли легко получить доступ к Особняку Городского Лорда и Магической Башне.
Только такое достопримечательное место, как Звёздная Башня, позволяло игрокам входить и выходить по своему желанию.
В тот момент, когда Ши Фэн ступил в Звёздную Башню, он был встречен милыми маленькими элементальными спрайтами, парящими и танцующими в воздухе. В центре цокольного этажа находилась винтовая лестница, ведущая на верхний этаж башни. Несмотря на отсутствие солнечного света внутри Звёздной Башни, интерьер освещало слабое голубое свечение. Кроме того, стены были похожи на ночное звёздное небо, мерцающий звёздный свет покрывал чёрные как смоль стены, создавая завораживающее зрелище.
Кроме того, Звёздная Башня обладала ещё одним таинственным эффектом.
Успокоение сердца!
Любой игрок, вошедший в Звёздную Башню, даже наполненный жгучей яростью, внутри этого места найдёт спокойствие.
Но в этот момент у Ши Фэна не было времени, чтобы оценить вид. Он сразу же поднялся по винтовой лестнице, пока не оказался в Павильоне Плачущей Луны Звёздной Башни. Прежде чем Ши Фэн смог войти в Павильон Плачущей Луны, его остановили два рыцаря в чёрных мантиях сто восьмидесятого уровня второго порядка, охранявшие вход.
– Посторонним вход в Павильон Плачущей Луны запрещён.
– Этого смиренного зовут Е Фэн, он Охотник на демонов. Я хочу встретиться с Лордом Асланом Хартберу; могу я попросить вас сообщить об этом лорду?
Ши Фэн немедленно представился двум рыцарям как охотник на демонов. Что же касается его личности как виконта Города Белой Реки, то здесь она была совершенно бесполезна.
– Смотри, ещё один дурак пытается войти в Павильон Плачущей Луны.
– Держу пари, что он новичок, который только что прибыл в Город Чёрного Крыла. Все в Городе Чёрного Крыла знают, что Павильон Плачущей Луны – самое важное место в Звёздной Башне. Это место, где живут многие мощные NPC. Я слышал, что есть много квестов высокого уровня, доступных внутри, и многие эксперты пытались войти. Но даже потратив много времени на то, чтобы стать гражданами Города Чёрного Крыла, не смогли этого сделать. Рыцари, охранявшие вход, всё равно прогоняли этих экспертов. Неужели этот новичок думает, что он может войти, просто спросив?
Звёздная Башня была хорошо известна в Городе Чёрного Крыла. Если игрок часто посещал город, он знал, что Павильон Плачущей Луны был закрыт для игроков.
Поэтому, когда игроки внутри Звёздной Башни увидели самонадеянные действия Ши Фэна, они все начали высмеивать его.
– Посторонним запрещено входить в Павильон Плачущей Луны, – рыцари проигнорировали личность Ши Фэна как охотника на демонов; взгляд, который они направили на него, был таким же холодным, как и раньше. Затем они двинулись, чтобы прогнать его.
Однако прежде чем эти рыцари в чёрных одеждах успели начать действовать, из Павильона Плачущей Луны раздался голос.
– Впустите его. Я его знаю.
Два рыцаря в чёрных одеждах немедленно прекратили атаку. Затем они открыли двери в Павильон Плачущей Луны, позволив Ши Фэну войти.
– Что за чёрт?!
– Твою мать, этот игрок действительно вошёл!
Игроки, пришедшие насладиться зрелищем, были ошеломлены. До сих пор в Павильон Плачущей Луны не пускали ни одного игрока. Теперь, однако, новичок действительно вошёл…
Первый этаж Павильон Плачущей Луны представлял собой большой и просторный зал. Зал был заполнен книгами и хрустальными инструментами. Между тем потолок был сделан из гигантского водяного зеркала, в котором отражались звездные небеса внешнего мира.
– Ты опоздал. Ты заставил меня долго ждать. Как ты собираешься оплатить мне за моё время?
Резкий и мелодичный голос достиг ушей Ши Фэна. Обернувшись, Ши Фэн заметил женщину-служительницу церкви в белых одеждах, спускающуюся по лестнице на некотором расстоянии. Между тем, эта женщина-служительница церкви, которая излучала священную ауру, была не кем иным, как Божьим Слугой Шарлин.
Слушая обвинительный тон Шарлин, Ши Фэн внезапно вспомнил сцену в Мэрии Города Белой Реки. Тогда Вайсман сказал ему, что Шарлин будет ждать его в Звёздной Башне. Однако поскольку в то время он был занят, то совершенно об этом забыл.
– Это…
Наблюдая за медленно приближающейся фигурой Шарлин со святой улыбкой на лице, в груди Ши Фэна расцвело дурное предчувствие.
Более того, Шарлин больше не была Божьим Слугой третьего порядка, которую Ши Фэн знал.
Теперь она была Великим Божьим Слугой четвёртого порядка!
Ши Фэн уставился на информацию Шарлин, ошеломленный увиденным.
Из NPC восьмого уровня в Городе Красных Листьев Шарлин сначала прыгнула, чтобы стать Божьим Слугой двадцатого уровня третьего порядка. Затем она выросла из Божьего Слуги двадцатого уровня третьего порядка до Божьего Слуги сто восьмидесятого уровня третьего порядка порядка.
Теперь она выросла ещё больше, став Великим Божьим Слугой двухсотого уровня четвёртого порядка.
Сейчас она находилась на том же уровне, что и маг чтевёртого порядка Вайсман.
– Леди Шарлин, я слышал, что Вы искали меня. Могу я узнать, чем могу быть Вам полезен? – неохотно спросил Ши Фэн, успокоившись.
Всякий раз, когда Ши Фэн сталкивался с Шарлин, он боялся за свой кошелёк. Особенно страшно становилось, когда Шарлин показала свою святую улыбку…
Ши Фэн внезапно почувствовал, что пришёл не в то место. Если бы он знал, что встретит здесь Шарлин, то наверняка отправился бы в Город Звёзд и Луны.
– Есть кое-что, в чём ты можешь мне помочь, но этот вопрос можно решить только в Павильоне Плачущей Луны. К сожалению, Павильон Плачущей Луны не допускает посторонних. Ты должен знать, что я иду на большой риск, позволяя тебе войти. Поскольку мы знакомы, я могу помочь тебе заплатить половину из залогового депозита в тысячу золотых, но остальные пять сотен золотых ты должен будешь заплатить сам. В противном случае, эти рыцари в чёрных одеждах тебя выпроводят. Даже я беспомощна в отношении этого правила, – вздохнула Шарлин и пожала плечами с беспомощным выражением на лице.
Ши Фэн тут же бросил презрительный взгляд на Шарлин.
Опять! Эта женщина снова пыталась забрать его деньги!
Это был первый раз, когда он услышал о залоге за вход в Павильон Плачущей Луны.
На этот раз он привёз с собой всего около семьсот золотых. И все же Шарлин в одно мгновение отобрала пятьсот золотых.
Однако, несмотря на то что сердце Ши Фэна болело, у него не было выбора, кроме как заплатить.
Перед Шарлин Ши Фэн был как беспомощный маленький мальчик. Чувства Шарлин были слишком остры, и она каждый раз вынюхивала его слабости, когда они встречались. На этот раз, чтобы найти трёх NPC четвёртого порядка для помощи, несмотря ни на что он должен был войти в Павильон Плачущей Луны. Хотя у него были другие варианты, которые он мог использовать, чтобы попытаться войти в Павильон Плачущей Луны, не было никакой гарантии, что эти идеи увенчаются успехом. Более того, эти планы потребуют от него много времени.
Ши Фэн неохотно достал из сумки пятьсот золотых монет и передал их Шарлин.
– Почему ты так на меня смотришь? Это только страховой залог. Это не значит, что ты не получишь их обратно, – сказала Шарлин. В этот момент её глаза были полностью прикованы к сверкающим золотым монетам в руках Ши Фэна. Лёгким взмахом изящного пальца золотые монеты полетели в её карман.
Ши Фэн мысленно от неё отмахнулся.
"Если это страховой залог, почему ты кладёшь деньги в свой карман вместо администратора Звёздной Башни?"
Словно прочитав мысли Ши Фэна, Шарлин слабо улыбнулась, вынимая эмблему серебряной луны и прикрепляя её к груди. Слова, вырезанные на этой эмблеме серебряной луны, были "Администратор Звёздной Башни"...
Чёрт! Сколько же у неё рабочих мест?! Когда Ши Фэн увидел эмблему серебряной луны на груди Шарлин, он понял одну вещь. Он никогда больше не увидит эти пятьсот золотых. Не было даже намёка на надежду получить свои деньги обратно.
В этом случае он заплатил не только залог, но и вступительный взнос.
Кроме того, входная плата составляла пятьсот золотых…
– Хм. Дурачок, неужели ты действительно думала, что я тебе совру? – Шарлин, посмеиваясь, постучала пальцем по эмблеме серебряной луны у себя на груди. – Ладно, пойдём.
Беспомощно вздохнув, Ши Фэн последовал за Шарлин в павильон.
Что же касается Меча в камне, то ещё не поздно обратиться за помощью к Шарлин, приняв её квест.
Второй этаж Павильона Плачущей Луны состоял из одного широкого коридора со множеством наглухо запертых комнат; он выглядел как жилой комплекс. В конце коридора маячили массивные каменные двери. Многочисленные изображения были вырезаны на каменных дверях, и каждое изображение несло свой собственный смысл и историю.
Шарлин указала на далёкие каменные двери и, улыбаясь, произнесла:
– За этими дверями лежит глубочайшая тайна Звёздной Башни. Не хочешь зайти и посмотреть?
– А можно? – Ши Фэн всегда интересовался Звёздной Башней.
В Божественном Домене любой памятник, переживший древнюю эпоху, был огромным сокровищем, не говоря уже о памятнике, пережившем Великое Разрушение. Если бы игрок мог исследовать тайны, скрытые за этими каменными дверями, их путь к божественности определенно стал бы намного легче. К сожалению, в прошлом Ши Фэн не был достаточно силён, и он просто не был квалифицирован, чтобы исследовать секреты за этими дверями.
– Конечно, нет! Я должна тебе напомнить, что без достаточной силы, о некоторых вещах тебе лучше вообще не знать. Так же, как ты открыл вход в бесконечную бездну. Теперь ты не только носишь на своём теле стигматы, но и планируешь собрать семь сокровищ. Ты так и просишь, чтобы тебя убили. Ты знаешь, сколько лет Храм Бога Войны потратил на то, чтобы собрать эти сокровища? Между тем, ты даже не получил свой класс первого порядка. Неужели ты думаешь, что тебе удастся сделать то, чего не может сделать Храм Бога Войны?
– Я обещал только попытаться…
– Забудь об этом. Есть вещи, о которых тебе лучше не знать.
Шарлин вздохнула, когда посмотрела на Ши Фэна, такие эмоции, как жалость и гнев, заполнили ее глаза.
Внезапно Ши Фэн понял, что Шарлин была уникальным NPC. Дело было уже не только в высоком интеллекте. Шарлин была почти человеком.
После чего Шарлин повела Ши Фэна в свою комнату.
Комната Шарлин была очень простой. Кроме места для отдыха, остальную часть комнаты занимали книжные полки. Редкие, древние книги теснились на полках, которые обычно невозможно было найти где-нибудь ещё.
– Присядь, – Шарлин махнула пальцем и следующее мгновение позади Ши Фэна появился деревянный стул. – Я позвала тебя сюда, потому что мне нужно, чтобы ты кое-что для меня сделал. Такие люди, как я, не могут выполнить эту конкретную задачу; только такие благословенные небом люди, как вы, могут это сделать. Однако эта задача крайне опасна. Ты примешь её? Конечно, если ты её выполнишь, я могу предоставить тебе шанс получить продвинутое наследие. В будущем это очень поможет твоему росту. Если ты справишься с этой задачей, я даже сделаю тебя лордом города. У вас будет своя собственная вотчина.
Слова Шарлин ошеломили Ши Фэна и заставили его замолчать.
Он мог бы получить продвинутое наследие, просто приняв квест? Более того, если бы он смог выполнить квест, он мог бы даже стать лордом города. Какого ранга был этот квест?
Система: Вы хотите принять неизвестный квест Шарлин?
"Похоже, что я ничего не узнаю о квесте, если не приму его".
Ши Фэн почувствовал неуверенность, когда увидел серьёзное выражение лица Шарлин и неизвестный квест.
Ши Фэн очень чётко представлял себе железный закон Божественного Домена.
Эквивалентный обмен.
Чем больше риск, тем больше будет награда.
Одно только продвинутое наследие не было пустяком, не говоря уже о награде в виде становления лордом города.
Хотя он мог позволить себе не обращать внимания на продвинутое наследие, сама награда была чем-то, что он не мог игнорировать. Возможность редко стучит дважды. Сейчас или никогда.
Термин "стать лордом города" не означал, что игрокам будет разрешено взять под свой контроль такой город, контролируемый NPC, как Город Белой Реки. Начнём с того, что эти города NPC никогда не примут правил игроков.
Когда Шарлин говорила о том, чтобы стать владыкой города, это означало, что она вознаградит Ши Фэна его собственной вотчиной, давая ему право основать свой собственный город.
Обычно, когда гильдия хотела основать свой собственный городок, она сначала должна была захватить не управляемое никаким королевством или империей поселение. Второй вариант – начать всё с нуля и основать поселение из ничего. Однако это было намного сложнее, и необходимые ресурсы также были бы в несколько раз выше, чем если бы гильдия просто захватила городок. С другой стороны, гильдия могла определить местоположение и географические преимущества города.
Между тем, как только они получат городок, гильдия должна будет развивать его в течение длительного периода, прежде чем поселение сможет стать полноценным городом. Кроме того, условия для продвижения поселения в качестве города были многочисленными и очень требовательными.
Однако награда Шарлин позволила бы Ши Фэну основать город напрямую, устраняя многие проблемы, с которыми он обычно сталкивался.
Город полностью под его контролем!
Для Нулевого Крыла это была мечта.
Ши Фэн когда-то возглавлял Тень, гильдию, которая владела десятью городами-государствами, поэтому он знал, насколько ценны и велики преимущества владения собственным городом.
Хотя Нулевое Крыло в настоящий момент развивалось хорошо, его главным недостатком было отсутствие стабильного источника дохода кредитов.
Другие гильдии первого и второго классов пользовались поддержкой богатых корпораций. Эти корпорации будут предоставлять финансирование своим партнерским гильдиям, позволяя им стабильно развиваться, не беспокоясь о нехватке кредитов.
Хотя у Ши Фэна было много способов заработать монеты в Божественном Домене, было нелегко поддерживать гильдию только монетами. Кроме того, наряду с развитием гильдии и притоком новых членов, ее спрос на монеты также увеличится. Преобразование больших сумм монет в кредиты не было подходящим долгосрочным планом развития гильдии.
Однако это была бы другая история, если бы Ши Фэн владел собственным городом.
Почему крупные корпорации готовы вкладывать столько кредитов в гильдию? Разве не для того, чтобы заработать деньги?
Но как они собирались зарабатывать деньги?
Ответом был созданный игроком автономный город.
Если бы гильдия владела автономным городом, она могла бы начать искать инвесторов для сдачи в аренду магазинов и тому подобного в своем городе. Через этих инвесторов гильдия могла затем заработать большое количество кредитов и монет, тем самым решая проблемы будущего развития гильдии.
Таким образом, Ши Фэн был полон решимости получить права на создание своего собственного города. Даже если бы ему пришлось заплатить огромную цену, он бы это сделал.
После минутного молчания Ши Фэн ответил:
– Леди Шарлин, я принимаю ваши условия.
– Хорошо. Я действительно выбрала нужного человека. Поскольку ты согласился, с этого момента между нами будет заключен договор, – Шарлин кивнула и нарисовала в воздухе серебряную руну. Затем она запечатлела руну на тыльной стороне руки Ши Фэна и сказала. – Это Печать Духа, и ее можно использовать для поглощения бессмертных душ. Я хочу, чтобы ты собрал десять тысяч бессмертных душ.
– Собирать бессмертные души? – переспросил Ши Фэн, не в силах подавить свой шок. – Вы хотите, чтобы я убил десять тысяч благословенных небесами людей?
Когда NPC говорили о благословенных небесами людях, они имели в виду игроков. Игроки были бессмертными существами Божественного Домена, и они могли бесконечно воскрешаться ценой некоторых уровней и опыта. Все это происходило из-за того, что души игроков были бессмертны.
Между тем, Ши Фэн мог получить бессмертную душу только из трупа игрока. Кроме того, Ши Фэну нужно было выполнить несколько требований, прежде чем он сможет поглотить бессмертную душу другого игрока. Во-первых, он не мог быть более чем на пять уровней выше или ниже целевого игрока. Во-вторых, ему нужно было лично убить целевого игрока. Наконец, после смерти целевого игрока расстояние между Ши Фэном и игроком не могло превышать десять метров. Если он не выполнит хоть одно из этих условий, то не поглотит бессмертную душу игрока.
Для NPC Божественного Домена поглощение бессмертных душ благословенных небесами людей было табу. Если бы Ши Фэн был обнаружен, то никто, ни NPC, ни игроки, не удержались бы от убийства его.
Что касается того, почему игроки также пытались бы убить Ши Фэна, это было потому, что любые игроки, которые потеряли свои бессмертные души, в течение длительного времени не смогли бы зайти в игру. Это было наказание более суровое, чем смертная казнь. Следовательно, Ши Фэна бы не отпустили, если бы он был пойман на месте преступления.
– Я никогда не думала, что ты знаешь о бессмертных душах. Именно. Я хочу, чтобы ты убил благословенных небом людей и забрал их бессмертные души, – заявила Шарлин, слегка удивлённая тем, что Ши Фэн действительно знал о бессмертных душах. Впрочем, она и не собиралась скрывать этот факт с самого начала. – Я знаю, что очень затрудняю тебе жизнь, требуя этого, но мы не можем восстановить Корону Бессмертия без бессмертных душ. Корона Бессмертия изначально была божественным артефактом, используемым для подавления всех злых существ. Однако в последний раз, когда ее использовали для подавления Бесконечной Бездны, корона была повреждена. Тем временем Звёздная Башня уже собрала другие материалы, необходимые для реконструкции Короны Бессмертия, и сейчас нам не хватает только бессмертных душ. Изначально я позвала тебя сюда, чтобы помочь мне постепенно собирать бессмертные души. Однако я не ожидала, что Бесконечная Бездна так скоро выйдет из своего заточения. Бесконечная Бездна слишком могущественна. Без Короны Бессмертия у нас нет шансов противостоять вторжению Бесконечной Бездны. Так как ты начал это бедствие, естественно, тебе придется взять на себя за него ответственность. Чтобы быстро восстановить Корону Бессмертия, нам нужно большое количество бессмертных душ. Однако я не хочу, чтобы другие знали об этом, поэтому у меня нет выбора, кроме как попросить тебя выполнить эту задачу самостоятельно. Магический массив, удерживающий Бесконечную Бездну, долго не продержится. По моим оценкам, он продержится еще три месяца. Через три месяца у нас не будет иного выбора, кроме как столкнуться с Бесконечной Бездной напрямую. Следовательно, до этого времени ты должен собрать десять тысяч бессмертных душ. Однако это будет нелегко, поэтому я и попросила тебя встретиться со мной здесь. В Звёздной Башне есть много наследия. Пока ты сможешь пройти испытание одного из этих наследий, тебе будет гораздо легче собирать бессмертные души.
Система: Вы приняли эпический скрытый квест "Корона Бессмертия”.
Детали квеста: Вы должны собрать 10 000 бессмертных душ в течение трех месяцев. Если Вы не сделаете этого, Ваша душа будет проклята и лишена возможности войти в Божественный Домен сроком на один месяц. Кроме того, Ваша душа войдёт в ослабленное состояние в течение трёх месяцев, в течение этого периода уменьшая ваши атрибуты на 90%.
После прочтения этого уведомления о квесте, у Ши Фэна разболелась голова.
Проще говоря, неудача означала ад!
Провал этого квеста нанесет тяжёлый удар. Если он не сможет войти в Божественный Домен в течение месяца, как сильно он отстанет? Кроме того, даже после того, как он сможет снова войти в Божественный Домен, со всеми его атрибутами, уменьшенными на 90%, как он вообще должен будет играть в игру?
– С твоим нынешним уровнем, ты уже имеешь право принять продвинутое наследие. Хочешь ли ты сейчас пройти испытание продвинутого наследия, или сначала хочешь какое-то время подготовиться? – терпеливо спросила Шарлин, наблюдая за Ши Фэном, – О, я должна тебе напомнить, что продвинутое наследие чрезвычайно ценно. Даже с моим статусом, я могу дать тебе только один шанс. Ты должен быть осторожен. Если ты не уверен в успехе, лучше всего бросить ему вызов в другое время.
– Испытание продвинутого наследия не менее сложно, чем эпический квест.
– Если ты считаешь, что продвинутое наследие для тебя будет слишком трудно, я могу предложить среднее наследие. Мало того, что сложность уменьшится, но ты так же получишь на прохождение три попытки.
Шарлин терпеливо объяснила варианты. Ши Фэн понял её намерения.
В Божественном Домене смена класса была равнозначна получению наследия более высокого класса. Между тем, большинство игроков в Божественном Домене обычно получали квест на смену класса от соответствующей классу ассоциации в своем соответствующем городе. Поступая таким образом, игроки будут оспаривать базовые наследия.
Среднее наследие было на один ранг выше базового наследия. Средние наследия были относительно редки в Божественном Домене, и обычно эти наследия позволяли игрокам получить общий скрытый класс.
Продвинутое наследие было ещё на один ранг выше. Продвинутые наследия были чрезвычайно редки, и игроки могли взять редкий, скрытый класс. Астромант был одним из этих редких, скрытых классов.
Пиковое наследие было на один ранг выше продвинутого наследия. В божественном Домене пиковое наследие было подобно перьям Феникса. Даже Звездная Башня не должна обладать таким наследием.
За десять лет игры Ши Фэна в Божественный домен, он видел только несколько человек, получивших пиковое наследие.
Немного подумав, Ши Фэн серьёзно сказал:
– Леди Шарлин, могу ли я передать этот шанс другому человеку?
Для Ши Фэна продвинутое наследие имело мало значения. В конце концов, у него был Меч в камне, предмет, содержащий пиковое наследие. Как он мог отказаться от пикового наследия, чтобы принять продвинутое?
Вопрос Ши Фэна ошеломил Шарлин. Она посмотрела на Ши Фэна, и в прекрасных глазах женщины вспыхнуло удивление.
Что такое продвинутое наследие?
Человек, благословленный небесами, может встретить такую возможность только в том случае, если ему повезет. Они никогда не найдут продвинутое наследие, если будут искать в одиночку.
Даже если кто-то попытается обменять десять эпических предметов, они никогда не смогут себе этого позволить. Даже она, администратор Звездной Башни, заплатила огромную цену, чтобы получить этот единственный шанс бросить вызов продвинутому наследию.
Тем не менее, Ши Фэн хотел передать этот драгоценный шанс кому-то еще…
– Наследие Звёздной Башни не может быть передано другим. Если ты не хочешь принять наследие, в качестве компенсации я могу дать тебе эпический предмет, – произнесла Шарлин, качая головой.
Слова "эпический предмет" были заманчивы.
Однако Ши Фэн не был удовлетворён.
– Леди Шарлин, могу я обменять продвинутое наследие на вашу услугу? – снова спросил Ши Фэн.
– Услуга? – Шарлин усмехнулась. – Глупенький, ты хоть представляешь, как ценно продвинутое наследие? И ты хочешь обменять его на услугу? Только не говори мне, что ты хочешь, чтобы старшая сестра…
Глядя на покрасневшие щёки Шарлин, пот заструился по лбу Ши Фэна:
– Не поймите меня неправильно, – поспешно сказал он. – Я только хочу, чтобы Вы пробудили для меня один предмет. Только классы четвёртого порядка могут пробудить его.
– Пробудить предмет? – Шарлин внезапно заинтересовалась. Затем она сосредоточилась на Ши Фэне, тщательно осматривая его тело сверху донизу. Глаза девушки расширились от удивления, когда ее взгляд упал на сумку, висящую на поясе Ши Фэна. – Но я не вижу на твоем теле ничего такого, что следовало бы пробудить. Ты же не просишь меня пробудить этого иссохшего дракона, висящего у тебя на поясе, верно?
Судя по комментарию Шарлин, Ши Фэн наконец кое-что подтвердил.
Шарлин видела содержимое его сумки. Именно так Шарлин всегда могла выжать его досуха, когда они встречались.
"А? Она не обнаружила его?" – Ши Фэн почувствовал что-то неладное, когда увидел насмешливую улыбку Шарлин.
Если она могла видеть содержимое его сумки, то почему не обнаружила необычайную силу Меча в камне?
Если игрок нулевого порядка, как и он сам, мог видеть это, как мог не заметить Великий Божий Слуга?
Ши Фэн достал из своей сумки Меч в камне.
Шарлин, которая всё ещё хихикала, при виде Меча в камне сразу стала серьёзней; она больше не смеялась. Неописуемые эмоции вспыхнули в её глазах, когда женщина уставилась на заключенный в кристалл меч в руках Ши Фэна.
Шарлин отреагировала так, словно меч в руках Ши Фэна внезапно возник из воздуха.
– Что это такое? Оно избежало обнаружения моих Глаз Бога, – Шарлин на мгновение удивилась. Даже когда она смотрела прямо на меч, её Глаза Бога не могли различить никакой информации. Как будто меча перед ней не существовало.
Глаза Бога были продвинутым заклинанием обнаружения третьего порядка, и даже легендарные предметы не могли от него укрыться. Тем не менее Меч в камне на самом деле...
– Можно мне взглянуть на него поближе? – спросила Шарлин, её любопытство достигло пика.
Ши Фэн не отверг просьбу Шарлин, передав ей Меч в камне.
В тот момент, когда Шарлин получила меч, она немедленно бросила более дюжины заклинаний в быстрой последовательности. Каждый раз, когда одно из её заклинаний исчезало, выражение лица Шарлин становилось чуть более серьёзным.
– Удивительно. Похоже, мне придётся использовать свои истинные способности, – Шарлин улыбнулась. Внезапно, ужасающее количество маны вырвалось из её тела, и в следующее мгновение, домен Священного света Шарлин поглотил комнату.
Одновременно на потолке и на полу появились два золотых магических массива.
Ши Фэн немедленно почувствовал, как его тело стало тяжёлым, мана в комнате сделала его неподвижным. Домен Священного света Шарлин был намного сильнее, чем Пронзающий небеса четвёртого порядка, которого Вайсман использовал против Механического убийцы.
В этот момент Ши Фэн наконец понял, насколько сильна Шарлин. Неудивительно, что она могла небрежно предложить ему право основать свой собственный город.
Однако Шарлин не закончила после вызова двойного магического массива, поскольку ее руки непрерывно рисовали линию за линией божественных рун в воздухе. Через короткое мгновение двойной магический массив стал четверным магическим массивом, прежде чем, наконец, стать шестерным магическим массивом.
В этот момент магические массивы покрывали все шесть сторон комнаты Шарлин.
Пронзающий небеса четвёртого порядка, которого использовал Вайсман, требовал только четверного магического массива, чтобы применить его. Тем не менее заклинание, которое использовала Шарлин, требовало шестерного магического набора. Заклинание Шарлин должно быть минимум пиковым заклинанием четвёртого порядка.
Хотя Ши Фэн не знал, что пыталась сделать Шарлин, он чувствовал себя невероятно счастливым. Похоже, что в итоге попросить Шарлин помочь ему было правильным выбором. Если Шарлин могла вызвать такой мощный магический массив, ее положение в Звездной Башне должно было быть относительно высоким. Возможно, она даже сможет пригласить трёх NPC четвёртого порядка, чтобы помочь ему пробудить Меч в камне.
В этот момент руны, начертанные Шарлин, просочились в камень меча, который парил в воздухе.
Прошло ещё несколько минут, и золотые божественные руны отделились от Меча в камне и полетели в ладонь Шарлин, образовав золотой шар. После чего магические массивы исчезли из комнаты, и Меч в камне снова оказался в руке Шарлин.
Однако Шарлин не обратила внимания на Меч в камне. Вместо этого она сфокусировалась на шаре божественных рун, словно изучая его.
– Как такое может быть? – пробормотала Шарлин в полном недоумении. – Даже Божественная оценка, пиковое заклинание четвёртого порядка, не может проанализировать этот меч? Подумать только, что у тебя есть такая вещь, я действительно тебя недооценила. Даже после исчерпания всех вариантов, которые у меня есть, я всё ещё не могу раскрыть ни одной части информации об этом предмете. Как ты узнал, что эта вещь требует классов четвёртого порядка, чтобы пробудить её? – спросила Шарлин. К этому времени она уже полностью отказалась от анализа Меча в камне.
– Я... – Ши Фэн задался тем же вопросом. – Я просто использовал Всеведущие глаза.
Шарлин не могла найти даже элементарной информации о Мече в камне?
Что же это был за предмет?
– Всеведущие глаза? Невозможно. Я не могу проанализировать меч, даже когда пытаюсь использовать Глаза Бога, – Шарлин покачала головой, слегка удивлённая ответом Ши Фэна. Однако ей вдруг пришла в голову одна мысль. – Только не говори мне, что у тебя золотые стигматы!
– Ммм, – Ши Фэн кивнул.
– Неудивительно! – Шарлин показала слабую улыбку. – Почему ты не сказал мне раньше, дурачок? Во всём Божественном Домене Всеведущие глаза золотых стигматов уступают лишь Глазам истины. Я действительно не ожидала, что Храм Бога Войны будет настолько щедр, чтобы дать тебе золотые стигматы.
– Тогда расскажи мне. Каковы условия для пробуждения этого предмета? – спросила Шарлин, указывая на Меч в камне.
– Двадцать один Камень маны и три класса четвёртого порядка необходимы, чтобы пробудить силу, дремлющую в этом мече, – Ши Фэн повторил информацию, которую он мог видеть Всеведущими глазами.
– Мальчишка, только не говори мне, что у тебя в сумке двадцать один Камень маны. Даже у старшей сестры их не так много, – глаза Шарлин вспыхнули, когда она посмотрела на Ши Фэна. Протянув свою нефритовую руку, она сказала. – Тогда давай их сюда
– Это... у меня только двадцать одна штука, – Ши Фэн мгновенно запаниковал.
– За кого ты меня принимаешь? – Шарлин закатила глаза при виде осторожности Ши Фэна, – Расслабься, я не стану тебя грабить. Я просто хочу пробудить силу внутри этого меча.
– Чтобы пробудить этот меч, нужно три класса четвёртого порядка, – напомнил Ши Фэн, не желая отдавать Камни маны.
– Я знаю. Однако, как ты думаешь, у титанов четвёртого порядка есть время и энергия, чтобы помогать тебе? – недовольно произнесла Шарлин, – Этот меч не тривиальный вопрос. К счастью, ты встретил меня. В противном случае, даже если ты найдёшь трёх силачей четвёртого порядка, они тебе не помогут. Их ответы не изменятся, даже если ты предложишь каждому из них фрагментированный легендарный предмет.
– Они не помогут мне, даже если я предложу каждому из них фрагментированный легендарный предмет? – Ши Фэн был ошеломлён.
Он не думал, что Шарлин лжёт.
Парень лично был свидетелем того, насколько необычным был Меч в камне. Даже Шарлин, Великий Божий Слуга четвертого порядка, не могла раскрыть его тайны. Между тем, юноша получил золотые стигматы только благодаря удаче. В противном случае он никогда бы не узнал, что Меч в камне являлся предметом наследия.
"К счастью, я пришёл сюда. Иначе я бы упустил свой шанс", – Ши Фэн мысленно праздновал свою удачу, глядя на Меч в камне.
Первоначально, Ши Фэн думал, что ему нужно было нанять только трех NPC четвёртого порядка, чтобы те ему помогли. Но оказывается, даже если бы он нашёл трёх мощных NPC четвёртого порядка, у него не было ничего, чем юноша мог бы заплатить, чтобы получить их помощь.
Однако как сказала Шарлин, даже если бы он мог позволить себе такую цену, он всё равно не смог бы пробудить силу внутри Меча в камне.
– Хорошо, давай начнём. Я тоже хочу посмотреть, что это за предмет. Дурачок, отойди.
Сейчас Шарлин очень интересовал Меч в камне. Сказав это, женщина подбросила двадцать один Камень маны в воздух и начала петь заклинание. Двадцать один Камень маны внезапно разделились и полетели во все стороны. К счастью, комната Шарлин была достаточно большой. После того, как Камни маны пролетели двадцать метров, они сразу же остановились, зависнув в воздухе. Затем Камни маны начали медленно вращаться. В следующее мгновение под ними засиял серебристо-белый свет.
Ши Фэн немедленно отдалился от магического массива, который появился, молча наблюдая издалека.
Когда в воздухе стали вращаться двадцать один Камень маны, Меч в камне завис в центре магического массива.
Затем Шарлин закричала. Удушающе густая мана с гулом заполнила комнату.
Словно не выдержав этого огромного давления, двадцать Камень маны тут же рассыпались в пыль, образовав клубы серого дыма, которые потекли в Меч в камне.
Когда Меч в камне полностью поглотил один из камней маны, предмет наследия издал глухой звук, напоминающий сердцебиение.
Ши Фэн даже подумал, что он ослышался.
Однако, чем больше Камней маны сливалось с мечом, тем громче и мощнее становился стук. Словно разрушенные Камни маны пробуждают древнего зверя от глубокого сна.
Но, поскольку Камни маны продолжали дрейфовать к мечу, Шарлин, которая в настоящее время стояла внутри магического массива, становилась слабее.
К тому времени, когда седьмой камень маны слился с мечом, Ши Фэн ясно почувствовал, что осталась только половина ужасающей маны, которая заполняла комнату. В этот момент Шарлин тоже сильно ослабела. Когда четырнадцатый Камень маны слился с мечом, Шарлин начала бледнеть. Когда двадцать первый и последний Камень маны слился с мечом, Шарлин дрогнула. Лёгкий ветерок мог заставить её упасть на пол.
В этот момент Ши Фэн наконец понял, что не так-то просто пробудить Меч в камне.
Создание одного магического массива до такой степени ослабило титана четвёртого порядка. Неудивительно, что Шарлин сказала, что ни один персонаж четвёртого порядка не согласится помочь ему, даже если ему предложат фрагментированный легендарный предмет.
Сила Шарлин ошеломила Ши Фэна.
Ей удалось выполнить задачу, которая требовала трёх NPC четвёртого порядка. Её сила была слишком пугающей.
"Но кто она такая?" – Ши Фэн заинтересовался личностью Шарлин.
Обычному NPC было невозможно так быстро расти. Более того, вернувшись в Могилу Бога, Ши Фэн увидел женщину, которая выглядела точно так же, как Шарлин. Хотя сила Шарлин не могла соперничать с силой этой дремлющей женщины, аура, которую они испускали, была совершенно одинаковой; разница была только в интенсивности.
Пока Ши Фэн размышлял о личности Шарлин, ритуал пробуждения подошёл к концу. Серебряный магический массив, покрывавший пол, исчез.
Бум!
Меч в камне, парящий в воздухе, внезапно упал, половина его лезвия погрузилась в пол.
– Острый!
Шарлин, которая в данный момент была нестабильна из-за утечки маны, не смогла сдержать шока, когда увидела, как лезвие плавно скользнуло в пол.
Даже Великое Разрушение не смогло уничтожить Звёздную Башню. В строительство этого памятника были вложены самые прочные и качественные материалы. Магические массивы еще больше укрепили здание. Мощный удар от Императора Меча четвёртого порядка, вооруженного мечом легендарного ранга, не мог даже поцарапать пол. И всё же парящий Меч в камне легко вошёл в дерево.
К этому времени прозрачный кристалл, заключавший меч, полностью исчез. Остался только меч с золотой рукоятью и гардой, с клинком, чистым и ясным, как алмаз.
– Это невозможно! Это на самом деле... Разрушитель Бессмертия! – Шарлин лишилась дара речи, когда прочитала информацию о Мече в камне, которая теперь была полностью видна.
[Разрушитель Бессмертия]
Творение, рождённое природой, обладающее непревзойденной силой. Хотя он был сильно повреждён во время войны между Древними Богами, он поглотил часть их сил. Если кто-то сможет овладеть этим клинком, они получат след силы Древних Богов.
Ограничение класса: берсерк и мечник
– Разрушитель Бессмертия? – Ши Фэн был озадачен. Он никогда раньше не слышал этого названия.
Читая введение предмета, по-видимому, его происхождение было довольно удивительным. Это оружие использовали Древние Боги.
Ши Фэн немного знал о Древних Богах.
Древние Боги были рождены от природы, и у них имелась сила уничтожить небо и землю. Даже классы шестого порядка Божественного Домена были не более чем муравьями перед Древним Богом. Они были практически непобедимы. Однако все эти Древние Боги погибли в Великой Древней Войне.
– Тебе, должно быть, несказанно повезло. Неудивительно, что ты не захотел продвинутое наследие, – Шарлин улыбнулась, после чего взялась за объяснения. – Разрушитель Бессмертия – один из десяти великих святых предметов наследия в древних записях. Кроме того, наследие уникально; даже пиковое наследие Звёздной Башни не может конкурировать с ним.
– Десять Великих Святых Наследий? – Ши Фэн был в растерянности.
Самые высокие наследия, о которых он слышал в прошлом, были пиковыми наследиями. Это был первый раз, когда юноша услышал о десяти великих святых наследиях.
– Я тоже только читала о десяти великих святых наследиях. Сегодня я впервые вижу его лично. Однако я не знаю о них никаких подробностей. Тем не менее я напомню тебе, чтобы ты не смотрел на эти святые наследия свысока. Пиковое наследие уже так же сложно, как и легендарный квест. Испытание десяти великих святых наследий как минимум должно быть столь же трудным. Если ты не уверен в успехе, ты не должен опрометчиво пытаться пройти его. Ты можешь потерять свою жизнь, даже если являешься человеком, благословленным небом.
Шарлин была необычайно серьёзна, когда смотрела на Ши Фэна, даже более серьёзна, чем когда она давала квест Корона Бессмертия Ши Фэну. Когда она заговорила о смерти, то даже на мгновение остановилась.
Ши Фэн мог ясно различить доброту в тоне Шарлин, и он тоже знал, насколько опасным и трудным будет испытание святого наследия.
Закон эквивалентного обмена в Божественном Домене действовал повсюду.
Естественно, было опасно проходить испытания наследия. Возьмём, к примеру, базовые наследия. Если игрок не сможет пройти испытание базового наследия, он потеряет три уровня, будет ослаблен на три дня и будет лишён возможности принять испытание снова в течение десяти дней.
Между тем, наказание за провал среднего наследия было гораздо суровее. Игроки потеряют пять уровней, будут ослаблены в течение семи дней, будут лишены возможности принять испытание в течение двадцати дней и навсегда потеряют небольшую часть своих атрибутов.
Для продвинутых наследий и пиковых наследий...
Ши Фэн был на девяносто процентов уверен, что он сможет пройти продвинутое наследие. Что касается пикового наследия, Ши Фэн имел около пятидесяти или шестидесяти процентов уверенности в успехе.
Однако наследие, которое он с нетерпением ждал, оказалось одним из десяти великих святых наследий. Ши Фэн никогда даже не слышал о святом наследии, поэтому он не был уверен, сможет ли вообще выжить.
Шарлин была Великим Божьим Слугой четвёртого порядка. Информация, к которой она имела доступ, определённо превзошла бы такого игрока, как Ши Фэн.
Тот факт, что она знала о Разрушителе Бессмертия, доказывал это.
"Может, мне ещё немного подождать?" – Ши Фэн молча размышлял, глядя на полупрозрачный меч, пронзивший землю.
Теперь, когда Разрушитель Бессмертия пробудился, он мог принять участие в испытании наследия в любое время, когда захочет. Он мог медленно наращивать свои силы, прежде чем бросить вызов испытанию. Таким образом, у юноши будет больше шансов успешно его завершить.
В конце концов, как одно из десяти великих святых наследий, последствия неудачи будут серьёзными. Все могло обернуться именно так, как предполагала Шарлин.
Смерть!
Благословленные небом люди были бессмертными существами, способными бесконечно воскресать. И все же несмотря на то, что Шарлин знала об этом, она все равно сделала такое зловещее заявление. Это доказывало, что наказание за неудачу будет невыносимым, и у игроков не будет выбора, кроме как удалить свои учетные записи и начать все сначала.
Самым мудрым выбором для Ши Фэна сейчас было сначала увеличить свою силу, прежде чем бросить вызов испытанию святого наследия.
Однако, проведя десять лет в Божественном Домене, Ши Фэн ясно понял одну вещь.
Жизнь в Божественном Домене была подобна лодке, плывущей против течения; либо он продолжал идти вперёд, либо отставал.
Постоянного стремления к стабильности было недостаточно. Иногда приходилось идти на риск, чтобы добиться прорыва. Кроме того, у Ши Фэна не было слишком много времени, чтобы тратить его впустую.
Риски и возможности сосуществовали.
Чем скорее он получит святое наследие, тем более гладким будет его путь к божественности. Изначально Ши Фэн не был уверен, что сможет в этой жизни стать классом пятого порядка. Для этого он должен был тщательно всё спланировать и подготовить. Что касается того, чтобы стать классом Бога шестого порядка, это было почти невозможно. Это была вершина Божественного Домена. Как можно было так легко добиться чего-то подобного?
Ши Фэн осознавал свои собственные возможности. Его нынешнее выступление было просто потрясающим из-за его десятилетнего опыта игры в Божественный Домен. Невозможно было пройти путь к божественности, просто имея несколько дополнительных лет опыта. Однако, если бы он получил один из десяти великих святых классов раньше, соединяя его с тщательным планированием и подготовкой, у него было бы больше шансов стать Богом.
Ши Фэн подошёл к Разрушителю Бессмертия. Затем он схватился за золотую рукоять меча. Однако, когда юноша попытался вытащить полупрозрачное лезвие из земли, оно не сдвинулось с места. Независимо от того, сколько сил прилагал Ши Фэн, меч оставался прочно воткнутым в пол. Вместо этого до его ушей донёсся звук системного уведомления.
Система: Вы хотите принять испытание наследия? (Оставшееся время: 23 часа 54 минуты).
"Ну и дерьмо", – Ши Фэн горько улыбнулся.
Разрушитель Бессмертия никогда не собирался давать ему шанс поднять свою силу.
Вздохнув, Ши Фэн принял испытание.
Внезапно Разрушитель Бессмертия выпустил божественный золотой свет, окутавший Ши Фэна. В следующее мгновение и Разрушитель Бессмертия, и Ши Фэн исчезли из комнаты.
– Пространственная передача? – глаза Шарлин вспыхнули удивлением от внезапного исчезновения Ши Фэна и Разрушителя Бессмертия.
Звёздную Башню защищал мощный барьер, и все формы магии телепортации оказывались здесь неэффективными, независимо от того, использовалась ли эта магия для входа или выхода из башни. И всё же Разрушитель Бессмертия без особых усилий совершил этот подвиг.
– Надеюсь, этот глупыш выдержит испытания, – Шарлин слабо улыбнулась, глядя на то место, где минуту назад стоял Ши Фэн, – Пробуждение этого меча так сильно меня истощило. Мне придётся долго отдыхать. Я отпустила его слишком легко, взяв только пятьсот золотых. В следующий раз, когда мы встретимся, я заберу этот долг... с процентами.
* * *
В этот момент Ши Фэн был в полной растерянности.
В мгновение ока он оказался в тускло освещённом поле. Повсюду, от неба до земли были мечи. Это место было буквально миром мечей.
Вдалеке Ши Фэн увидел гору, пронзающую небо. От вершины горы исходило слабое серебристое сияние, и это был единственный источник света в этом тусклом мире.
Система: Вы обнаружили Домен Истока Меча.
Система: Вы находитесь в уникальном царстве. Все формы связи опечатаны. Вы не можете установить контакт с внешним миром.
"Оказывается этот Домен Истока Меча не связан с Божественным Доменом", – Ши Фэн попытался вызвать системную карту. Однако карта была пуста. Затем Ши Фэн огляделся по сторонам. Насколько хватало глаз, помимо горы вдалеке не было ничего, кроме равнин. Более того, чем дальше он удалялся от горы, тем темнее становилось вокруг. – "Похоже, единственный выход находится на вершине этой горы".
Затем Ши Фэн осмотрел мечи, воткнутые в землю, все они были неподвижны. Некоторые даже напоминали здания и растения. Однако, в отличие от цветов и деревьев, если Ши Фэн прикоснется к этим лезвиям, то получит урон.
Проще говоря, когда юноша будет продвигаться вперёд, ему нужно будет избегать этих мечей.
Что же касается мечей, подвешенных в небе, то пока он не летал, они не представляли угрозы.
Однако этому миру потребовалось лишь мгновение, чтобы исправить это предположение. После того, как Ши Фэн сделал несколько шагов вперёд, несколько мечей спустились с неба. Один из них случайно полоснул его руку, нанеся двести единиц урона.
– Вот дерьмо! Дождь мечей?! – Ши Фэн посмотрел на мечи вокруг себя, понимая, почему так много мечей пронзило землю.
Более того, мечи, спускавшиеся с неба, наносили гораздо больший урон, чем мечи на земле.
"Видимо это испытание требует, чтобы игроки избегали мечей на земле, уклоняясь от мечей, спускающихся с неба?" – Ши Фэн некоторое время оставался неподвижным. Он молча наблюдал за окрестностями, выискивая лучший путь к горе.
Он решил стоять неподвижно, потому что в тот момент, когда он пошевелится, мечи в небе начнут падать. Скорее всего, мечи в небе падали в зависимости от движений игрока.
"Конечно, этот мир пытается убить меня".
Подождав немного, Ши Фэн обнаружил, что мечи в небе не упали. Однако прежде чем он успел порадоваться этому открытию, мечи в земле начали дрожать, и один за другим эти мечи погрузились в землю, полностью исчезая.
Чувствуя, что что-то не так, Ши Фэн не отрывал взгляда от земли под ногами.
Внезапно десятки мечей поднялись из земли под ним, взмывая в небо.
Быстро отреагировав, Ши Фэн сделал сальто назад, уклоняясь от этих лезвий. Однако, из-за его обратного сальто, мечи наверху устремились к нему.
– Да вы шутите? – Ши Фэн немедленно обнажил Клинок Бездны и Тень Чистилища, защищаясь от приближающихся летящих мечей. Один за другим клинки света ударяли в летящие мечи, рассеивая их.
После этих атак Ши Фэн наконец понял, что этот мир намерен играть с ним, пока юноша не умрет.
Если Ши Фэн отдыхает, то вскоре мечи на земле его атакуют. Если юноша пошевелится, мечи, парящие в небе, обрушатся на него дождём.
Такая схема атаки не давала возможности ни отдыхать, ни восстанавливаться, заставляя постоянно сохранять бдительность.
Ши Фэн также обнаружил кое-что ещё. Мечи, спускавшиеся с неба, становились всё более точными и быстрыми по мере того, как он приближался.
"Это место пытается вымотать меня до смерти?" – губы Ши Фэна слегка изогнулись от удовольствия.
Он немедленно переключил Ауру Пространства на Кольце Семи Светил на Ауру Ветра, увеличив скорость своего движения и скорость атаки на сорок процентов, а ловкость на тридцать процентов. Затем он бросился к далёкой горе.
В тот момент, когда Ши Фэн двинулся, бесчисленные клинки в небе начали атаку. Они все повернули свои лезвия к Ши Фэну и выстрелили в его сторону. Однако молодой человек был подобен порыву ветра. Полагаясь только на свою скорость передвижения, он избегал большинства атак. Кроме того, увеличенная скорость атаки позволила юноше без особых усилий сбить оставшиеся мечи, пока он несся вперёд.
Однако после бега в течение нескольких минут, земля перед Ши Фэном внезапно раскололась. В следующее мгновение из расщелины выползли костяные рыцари в серебряных доспехах, каждый из них излучал пугающее желание убивать, когда они бросились к нему.
[Скелет воина] (нежить, элита)
Уровень: 25
HP: 20 000/20 000
Серебряные доспехи ярко сияли под тускло освещённым небом, создавая исключительное зрелище.
Нападение со всех сторон заставило Ши Фэна резко остановиться.
Столкнувшись с такими интенсивными атаками, у Ши Фэна не было выбора, кроме как остановиться. Даже он не был уверен, что сможет защититься от такого количества атак на бегу.
"Так не пойдет. С такой скоростью я долго не протяну. Мне нужно двигаться быстрее", – глядя на мечи, украшающие небо, идея, вдохновленная его многолетним опытом, поразила Ши Фэна.
Мощь чистилища!
Скорость атаки Ши Фэна выросла на сто процентов.
Затем он взмахнул Клинком Бездны и Тенью Чистилища, посылая клинки света на приближающиеся мечи и поражая их.
Продолжая этот процесс в течение трех секунд, Ши Фэн успешно отразил все мечи, которые его атаковали, рассеивая их вокруг себя.
– Нежить? – Ши Фэн активировал Всеведущие глаза и осмотрел далеких Скелетов воинов.
Ши Фэн не мог ничего узнать об этих монстрах типа нежити.
Если он столкнётся с ними один на один, Ши Фэн был уверен, что сможет победить такого монстра с легкостью. Однако даже он не был уверен, что победит, если ему придется столкнуться с группой. Более того, мечи в небе всё ещё представляли огромную угрозу. Когда эти две опасности объединятся, сама жизнь Ши Фэна окажется под угрозой.
Однако молодой человек не знал, означает ли смерть провал испытания наследия. Если так, то ему действительно конец.
В качестве меры предосторожности, Ши Фэн не сразу двинулся после отражения летящих мечей. Вместо этого он остановился, чтобы подумать о соответствующей контрмере.
"Изменить мой путь невозможно. А пока давайте проверим этих Скелетов воинов".
Единственный выход был на вершине горы. Естественно, Ши Фэн не мог отступить. Однако опрометчиво бросаться вперёд и случайно потерять свою жизнь было неразумно.
Поэтому Ши Фэн активировал Фантомного убийцу, отправив своего двойника в атаку на Скелетов воинов, чтобы проверить их силу. Таким образом, он не только мог выиграть время, чтобы придумать защиту от этих немертвых монстров, но и мог избежать попадания в любые ловушки.
В конце концов, это было испытание одного из десяти великих святых наследий. Он не мог позволить себе быть небрежным.
Двойник обладал семьюдесятью процентами атрибутов Ши Фэна. Этого было более чем достаточно, чтобы справиться с одним Скелетом воина.
Двойник увернулся от мечей сверху, приближаясь к Скелетам воинов. Однако когда между ними оставалось только расстояние в сорок метров, Скелеты воинов все еще не проявляли никаких признаков действия. Вместо этого монстры сосредоточились на каждом движении двойника, убийственное намерение сочилось из их тел. Казалось, что они в любой момент могут взорваться.
Не обращая внимания на отсутствие реакции у Скелетов воинов, двойник швырнул Пылающий метеор в ближайшую нежить. Оружие ударило монстра в бедро, нанеся восемьсот шестнадцать единиц урона. Похоже Скелеты воинов обладали лишь посредственной защитой, но, как только Скелет воина был поражён, он начал двигаться и бросился на двойника Ши Фэна.
Скелет воина, который был ранен, был не единственным, кто пришел в движение. Около дюжины живых мертвецов тоже кинулись на двойника.
Хотя Скелеты воинов носили полные комплекты серебряных доспехов, их скорость передвижения была чрезвычайно быстрой. Им потребовалось меньше пяти секунд, чтобы преодолеть расстояние в сорок метров.
В то время, как нежить атаковала, двойник Ши Фэна не оставался без дела. Вместо этого он снова использовал Пылающий метеор, быстро отступая.
С точки зрения скорости, двойник явно имел преимущество. Несмотря на необходимость уклоняться от постоянного потока атак с неба, он все равно был на нить быстрее, чем Скелеты воинов. По мере продолжения этой игры в кошки-мышки здоровье Скелета воина, возглавлявшего атаку, постепенно уменьшалось. Всё шло гладко, и Ши Фэн, стоявший в отдалении, не обнаружил никаких других ловушек, скрытых в этом поле.
Кроме того, Скелеты воинов обладали низким интеллектом. Помимо выполнения некоторых основных защитных маневров, группа нежити целеустремленно преследовала двойника. Спустя короткое мгновение двойник убил своего первого монстра.
Хотя Скелет воина умер, кроме небольшого количества мастерства навыков, Ши Фэн не вообще ничего не получил. Он не получил даже крошечного количества опыта.
Даже после того, как дюжина или около того Скелетов воинов были уничтожены, Ши Фэн ничего не получил.
К счастью, ему было всё равно.
Сейчас юноша проходил тест наследия. Единственной целью Ши Фэна было пройти испытание. Что касается того, мог ли он заработать опыт или предметы, это было не очень важно.
С зондированием двойника, продвижение Ши Фэна стало намного легче.
Других ловушек в окрестностях не было. Скелеты воинов также не обладали высоким интеллектом или неприятными навыками. До тех пор, пока он справлялся с атаками с неба, он мог легко разобраться с этой нежитью.
То, что мог сделать двойник, Ши Фэн мог сделать лучше.
Скорость движения молодого человека была слишком высокой. В отличие от двойника, Ши Фэн не только мог атаковать с помощью Пылающего метеора, но также мог использовать навыки АоЕ, такие как Громовая вспышка и Рассечение земли, чтобы истощить здоровье Скелетов воинов, сохраняя между ними дистанцию.
Когда дуги молний пересекали Скелетов воинов, они наносили урон нежити в размере тысячи двухсот сорока двух, тысячи семисот восьмидесяти четырёх и двух тысяч четырёхсот тридцати девяти единиц. Некоторые из Скелетов воинов, получивших критические удары, потеряли более половины своего здоровья.
Менее чем за десять минут Ши Фэн превратил сотни Скелетов воинов в груды жемчужно-белых костей, разбросанных по равнине.
"Хм? Что происходит с этими костями?" – как только Ши Фэн собрался покинуть это поле костей, он заметил, что кости начали дрожать. Затем кости собрались вместе.
В мгновение ока эти кости превратились в совершенно нового монстра. Этот монстр был в три раза больше предыдущих Скелетов воинов. В одной руке он держал гигантский топор, а в другой – толстую чёрную цепь. Тёмно-зелёное пламя горело в его пустых глазницах. Испустив сердитый рёв, он бросился на Ши Фэна массивными, глухими шагами. С каждым шагом этого монстра земля под его ногами трещала и раскалывалась. Можно было видеть, насколько мощным было это чудовище.
[Скелет гиганта] (нежить, вождь)
Уровень: 30
НР: 250 000/250 000
– Почему тут вождь тридцатого уровня?! – Ши Фэн был ошеломлён. Он мгновенно активировал Порыв ветра и сбежал.
Юноша никак не мог встретиться лицом к лицу с вождём тридцатого уровня, противостоя атакам бесчисленных мечей в небе.
Кроме того, с силой Скелета гиганта, прямого удара топором будет достаточно, чтобы покончить с жизнью Ши Фэна. Даже если парень уклонится от атаки монстра, с опускающимися мечами шутки плохи. Каждый меч мог нанести двести единиц урона.
В настоящее время здоровье Ши Фэна был только немного больше трёх тысяч единиц. Если в него попадут шестнадцать мечей, парень всё равно потеряет жизнь.
Хотя Скелет гиганта был колоссальным, он был пугающе быстр. Несмотря на активацию Порыва ветра, Ши Фэн всё равно не мог стряхнуть Скелет гиганта, расстояние между ними никогда не увеличивалось.
Однако Ши Фэну, пока он бежал, также пришлось выдерживать дождь мечей. Чтобы избежать клинков, он часто был вынужден принять меры и нанести ответный удар, в результате чего его скорость снижалась. Иногда, чтобы увернуться от более плотной атаки, Ши Фэну ничего не оставалось, как уклониться в сторону, сделав поворот на девяносто градусов.
Но после поворота Ши Фэна, Скелет гиганта позади него споткнулся. Скорость монстра сильно упала, когда он изменил направление, что позволило Ши Фэну увеличить между ними разрыв.
Кроме того, из-за большого Скелета гиганта, внезапный поворот помог Ши Фэну блокировать несколько летающих мечей. Когда мечи поражали тело Скелета гиганта, монстр также получал двести единиц урона от каждой атаки.
"Как я мог забыть? Из-за их суставов скелетные монстры с трудом уклоняются и поворачиваются", – Ши Фэн слабо улыбнулся, увидев ситуацию Скелета гиганта.
Скелет гигант не только медленно реагировал, но и получал урон от мечей сверху. Кроме того, огромная туша Скелета гиганта являлась идеальным щитом.
Учитывая ситуацию, в голове Ши Фэна сформировался план. После чего он развернулся на сто восемьдесят градусов и бросился прямо на спину Скелета гиганта.
Чтобы справиться с Ши Фэном, Скелету гиганта ничего не оставалось, как тоже развернуться. Хотя его тело вращалось относительно быстро, ноги за ним не поспевали. К тому времени, как Скелет гиганта стабилизировался и начал размахивать своим гигантским топором, Ши Фэн оказался рядом с его ногами.
Когда мечи в небе каскадом обрушились на Ши Фэна, из-за того, что на пути оказался Скелет гиганта, монстр перенёс всю тяжесть дождя мечей.
Теперь мечи в небе не только больше не представляли угрозы для Ши Фэна, но и приносили ему пользу.
Видя, что его план удался, Ши Фэн начал атаковать Скелет гиганта.
Между тем, независимо от того, сколько раз Скелет гиганта поворачивал своё тело, Ши Фэн всегда появлялся позади него. Столкнувшись с непрерывным нападением Ши Фэна и мечей, здоровье Скелета гиганта быстро снижалось.
Через полчаса Скелет гиганта рассыпался. Даже до самой смерти он не нанёс ни одного удара по Ши Фэну. Напротив, монстр стал его щитом, блокирующим падающие клинки.
– Этот парень уронил какой-то предмет?
Ши Фэн заметил золотой лист бумаги с божественными рунами, лежащий рядом с останками Скелета гиганта. Когда Ши Фэн поднял его и попытался проверить информацию, но в ответ увидел только "неизвестно". Поэтому Ши Фэн использовал Всеведущие глаза.
Глава Наследия (7-я страница).
Потерянная страница, которая выпала из Книги Наследия, написанной Древними Богами. Эта Книга Наследия содержит записи для одного из десяти великих святых наследий. Она имеет в общей сложности 50 страниц. После сбора всех страниц, святое наследие, содержащееся в Книге Наследия, станет доступным.
Требования к классу: берсерк, мечник.
– Так вот оно что, ха.
Прочитав информацию о предмете, Ши Фэн получил общее представление о ситуации.
Даже если он побежит к горе и достигнет её вершины, это не будет означать, что он прошёл испытание. Ши Фэну нужно было собрать все пятьдесят Глав Наследия, чтобы пройти.
Теперь, когда он знал, что нужно сделать, это испытание будет гораздо легче завершить.
Он просто должен был искать Скелетов воинов и убивать Скелетов гигантов, чтобы получить Главы наследия.
Итак, Ши Фэн начал охоту на Скелетов воинов.
Хотя мечи в небе были помехой, Ши Фэн постепенно понял их характер атаки и мог уклоняться от них более эффективно. Вскоре они уже не представляли особой проблемы. Даже когда парень имел дело с большой группой Скелетов воинов, эти мечи ранили бы его самое большее несколько раз, нанося незначительный урон.
После убийства двенадцати Скелетов гигантов подряд, Ши Фэн обнаружил проблему.
Не каждый Скелет гигант сбрасывал Главу Наследия. На самом деле, скорость выпадения была очень низкой. После убийства двенадцати Скелетов гигантов, он получил только две Главы Наследия. Ни один из монстров, убитых Ши Фэном, не давал ему никакого опыта. Ему также нужно было постоянно уворачиваться от мечей сверху. Охота на этих Скелетов гигантов была поистине изнурительной, как физически, так и морально. Если бы не тот факт, что одно из десяти великих святых наследий манило его, Ши Фэн никогда бы не делал такой напряжённой и неблагодарной работы.
* * *
Пока Ши Фэн искал Скелетов воинов по всей горе, в Городе Белой Реки произошёл инцидент.
Тёмная Звезда, гильдия, которую Город Белой Реки уже забыл, внезапно объявила о своём роспуске. Эта новость стала для всех большим потрясением. Некоторые из гильдий, которые ранее объединились с Тёмной Звездой, последовали её примеру.
Первоначально все думали, что Город Белой Реки находится на пути к тому, чтобы стать повелителем Королевства Звёзд и Луны.
Однако никто не мог ожидать такого развития событий.
Через полдня после роспуска этих гильдий в Городе Белой Реки неожиданно появился филиал гильдии Подавляющей Улыбки. Что было ещё более шокирующим, Одинокий Тиран, который изначально был лидером гильдии Тёмной Звезды, стал вице-лидером, который возглавил филиал гильдии Подавляющей Улыбки. Кроме того, преимущества, которые предлагала Подавляющая Улыбка, были впечатляющими, по крайней мере в два раза более ценными, чем то, что ранее предлагала Тёмная Звезда. Это было вопиющее проявление богатства.
Члены распущенных гильдий быстро присоединились к филиалу Подавляющей Улыбки в Городе Белой Реки.
За полдня, прошедших с момента основания филиала гильдии Подавляющей Улыбки, число её членов достигло уже тридцати тысяч. Более того, это число продолжало расти. Он постоянно набирал новых членов, думая о способах украсть игроков из Нулевого Крыла.
– Старшая сестра Роза, Подавляющая Улыбка слишком нами заинтересовалась. Вместо того, чтобы набирать людей в своём родном Кленовом Городе, они прибежали сюда, чтобы бороться с нами за игроков. Лидер гильдии также внезапно исчез, и с ним нельзя связаться. Если мы позволим этому продолжаться, то к тому времени, когда мы начнём завтра вербовку, они уже украдут все хорошие саженцы. Старшая сестра Роза, почему бы нам не начать вербовку прямо сейчас? – с тревогой спросила Снежная Гусыня.
Именно слава Нулевого Крыла привлекала игроков из других городов. Но теперь пришла Подавляющая Улыбка, чтобы украсть плод победы. Это было действительно отвратительно.
– Подавляющая Улыбка действительно амбициозна. Они только получили первую зачистку масштабного командного подземелья, но уже жаждут Город Белой Реки, – глаза Водяной Розы вспыхнули гневом. Хотя она не боялась потерять потенциальных членов гильдии, она не могла вынести высокомерного отношения Подавляющей Улыбки. Они явно пытались спровоцировать Нулевое Крыло. – Неужели Подавляющая Улыбка думает, что в Городе Белой Реки так легко плести паутину? Давайте прямо сейчас начнём рекламу нашего набора! Я хочу посмотреть, как второсортная гильдия без резиденции планирует конкурировать с Нулевым Крылом с точки зрения преимуществ!
Как только Нулевое Крыло начало активно готовиться к вербовке, Город Белой реки оживился.
С одной стороны, была Подавляющая Улыбка, гильдия, которая получила первую зачистку масштабного командного подземелья и присоединила Тёмную Звезду, одну из шести лучших гильдий Города Белой Реки. С другой стороны стояло Нулевое Крыло, гильдия, которая владела резиденцией гильдии и возглавлялась экспертом номер один Королевства Звёзд и Луны.
Многие игроки на форумах также обсуждали, в какую гильдию им следует вступить.
– Большой брат Теневой Меч, Город Белой Реки действительно интересен. Несмотря на то, что это всего лишь пятый по рангу город Королевства Звёзд и Луны, теперь он оспаривается двумя самыми популярными гильдиями в королевстве. Как ты думаешь, в какую гильдию вступят эти независимые игроки? – с весёлой улыбкой на лице спросила женщина рыцарь-хранитель, Горлица, берсерка рядом с ней, Теневого Меча.
– Я не знаю, что выберут другие, но моя цель с самого начала состояла в том, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу, – Теневой Меч не был заинтересован в конкуренции между двумя гильдиями. Сейчас его единственной мыслью было пройти оценку Нулевого Крыла и отточить свою силу, обучаясь у экспертов в Нулевом Крыле. Он также надеялся поучиться у лидера гильдии Нулевого Крыла, Чёрного Пламени. Его не интересовало ничего, кроме этого.
* * *
Тем временем, проведя целый день в Домене Истока Меча, Ши Фэн собрал двадцать одну Главу Наследия.
– А? Что это за монстр? – в этот момент Ши Фэн, который стоял у подножия горы мечей, обнаружил стального монстра, медленно спускающегося с горы. Этот стальной монстр словно патрулировал свою территорию.
Хотя этот монстр не был большим, только в два раза выше Ши Фэна, все четыре его конечности являлись клинками. Остальная часть его тела была сделана из чёрной как смоль стали, украшенной шипами. Это было похоже на машину для убийства.
Хотя Ши Фэн хотел знать информацию этого монстра, он получил только "неизвестно", когда попытался его идентифицировать. Даже Наблюдающий взгляд не давал никаких результатов. Следовательно, у Ши Фэна не было выбора, кроме как использовать Всеведущие глаза.
[Демон клинка] (демоническое существо, вождь)
Уровень: 30
НР: 300 000/300 000
Интерес Ши Фэна внезапно возрос, когда он обнаружил, что Демон клинка был монстром ранга вождя.
Поскольку у Скелета гиганта ранга вождя был шанс сбросить Главы Наследия, Демон клинка ранга вождя перед ним мог также сбросить этот предмет. К счастью, справиться с одним Демоном клинком было намного проще, чем уничтожить сотни Скелетов воинов в дополнение к Скелету гиганта.
Кроме того, у Демона клинка было только туриста тысяч НР. В лучшем случае, он будет лишь немного сильнее Скелетов гигантов. Если так, то Ши Фэн мог легко победить его.
Конечно, молодой человек не стал бы опрометчиво бросаться на врага в поисках собственной погибели. Единственная причина, по которой он так легко победил Скелетов гигантов, заключалась в тупой реакции монстра и помощи мечей в небе. С другой стороны, Демон клинка был не только более сильным монстром, но и не таким уж большим. Ши Фэн не ожидал, что реакция монстра тоже будет такой медленной.
Если Ши Фэн столкнётся с Демоном клинка в лоб, это будет равносильно самоубийстуу. Следовательно, он должен был определить слабость монстра.
Если это демоническое существо, то титул Охотника на демонов будет подавлять его силу.
"Тогда сначала проверим всё с помощью двойника", – приняв решение, Ши Фэн поменял свой титул Мощь тысячи на титул Охотника на демонов.
Титул Охотника на демонов уменьшил атрибуты всех монстров типа тьмы в радиусе ста метров на десять и увеличил урон Ши Фэна по отношению к монстрам типа тьмы на десять процентов. Демонические существа считались тёмными монстрами.
После чего Ши Фэн использовал Фантомного убийцу и послал своего двойника вперёд.
Когда двойник был в сорока метрах от Демона клинка, он бросил Пылающий метеор в монстра. Красное свечение мгновенно пересекло расстояние между двойником и Демоном клинка. Как раз в тот момент, когда Пылающий метеор собирался ударить Демона клинка в спину, вспыхнула чёрная полоса света, отбрасывая Пылающий метеор с пути.
– Что? Он настолько невероятен? Разве у него нет слепых пятен? – потрясённо пробормотал Ши Фэн.
Двойник Ши Фэна скрытно начал атаку, но у Демона клинка словно были глаза на затылке, и он отразил летящий снаряд. Более того, реакция Демона клинка была поразительно быстрой; Скелеты гигантов побледнели в сравнении с ним.
Однако Ши Фэн не верил, что у Демона клинка не было слепых пятен.
Двойник активировал Порыв ветра и обошёл Демона клинка с другой стороны. И снова он бросил Пылающий метеор, запустив серию атак в быстрой последовательности.
Пылающий метеор летел в Демона клинка снова и снова. Однако, независимо от того, под каким углом он приближался, Демон клинка легко отклонял его. Более того, монстр двигался чрезвычайно быстро, оставляя остаточные изображения везде, где он проходил. Через мгновение Демон клинка стоял перед двойником Ши Фэна.
Шу! Шу! Шу!
Моментально Демон клинка начал десятки атак. Несмотря на то, что двойник уже активировал Защитный клинок, монстр почти мгновенно прорвался через навык. Двойник успел блокировать только несколько атак, прежде чем потерял свою жизнь…
Глаза Ши Фэна расширились, когда он увидел смерть своего двойника.
Однако после короткого шока Ши Фэн обнаружил, что Демон клинка не вернулся к своим странствиям после убийства двойника. Вместо этого он развернулся и бросился прямо на парня.
Несмотря на то, что монстр являлся вождём тридцатого уровня, Демон клинка был намного сильнее Скелета гиганта.
Поняв, что он не может встретиться лицом к лицу с Демоном клинка, Ши Фэн немедленно активировал Порыв ветра и побежал. Ему хотелось как можно быстрее вырваться из зоны боевых действий.
Однако, пробежав больше ста метров, Демон клинка всё ещё сидел у него на хвосте.
Хотя скорость движения Ши Фэна была намного выше, чем у Демона клинка, с кучей мечей в небе, которые его сдерживали, в действительности Ши Фэн был ненамного быстрее своего противника. Расстояние между ними колебалось в районе тридцати метров.
Демон клинка был полон решимости преследовать Ши Фэна до края света. Если Демон клинка догонит Ши Фэна, тому придётся противостоять как атакам Демона клинка, так и нападениям мечей, спускающихся с неба. Тогда его судьба будет решена.
"Мне нужно найти способ справиться с этим. У меня будут неприятности, если он догонит".
Ши Фэн осмотрел окружение. Местность вокруг него по определению была равниной. Кругом простирались бесконечные поля, и не было ничего, что он мог бы использовать в своих интересах.
Но по мере того, как Ши Фэн удалялся всё дальше от горы мечей, количество мечей, спускавшихся сверху, увеличивалось. Как будто они напоминали Ши Фэну, что ему не позволено отойти от горы.
Однако сейчас Ши Фэну было всё равно. Если парень остановится, его ждёт только смерть. Поэтому он продолжал бежать на полной скорости, терпя бесчисленные мечи, обрушивающиеся на него. Пробежав некоторое расстояние, Ши Фэн вдруг заметил, что всякий раз, когда Демон клинка позади него касался плотного скопления мечей, падавших на землю, над его головой появлялся ряд повреждений "-100". Из-за препятствий на своем пути, скорость Демона клинка также немного уменьшилась.
Обеспокоенное выражение лица Ши Фэна превратилось в злую ухмылку. Как раз перед тем, как эффект Порыва ветра должен был исчезнуть, Ши Фэн достал из сумки свиток Скорости и использовал его. Затем он продолжил убегать от горы мечей. Но на этот раз Ши Фэн целенаправленно двигался зигзагообразно. Таким образом, если бы Демон клинка захотел приблизиться к нему, он определённо столкнулся бы с мечами на земле.
В результате скорость Демона клинка не только уменьшится, но он ещё и получит непрерывный поток повреждений.
Демон клинка имел в общей сложности триста тысяч НР. С его показателями он мог восстанавливать три тысячи HP каждые пять секунд. Ши Фэн не мог убить Демона клинка, полагаясь только на разбросанные мечи. Поэтому Ши Фэн иногда бросал в монстра Пылающий метеор. Тем не менее защитные возможности Демона клинка были слишком сильны. Из всех атак Ши Фэна только десять процентов поразили Демона клинка.
Ши Фэн также использовал такие навыки, как Громовая вспышка и Рассечение земли, нанося более тысячи единиц урона с каждым ударом. В целом, урон, который получил Демон клинка, едва превзошёл его восстановление здоровья. Если бы Ши Фэн хотел убить Демона клинка, ему пришлось бы потратить на это очень много времени.
"Похоже я могу только тянуть время", – у Ши Фэна не было других вариантов. Единственной удачей в этой ситуации было то, что Демон клинка мог в конце концов умереть.
* * *
Время шло.
Пока Ши Фэн играл в кошки-мышки с Демоном клинка, Город Белой Реки стал необычайно оживлённым. Нулевое Крыло наконец-то начало вербовку.
Независимые игроки, которые с нетерпением ждали этого момента, были ужасно взволнованы.
Когда все прибыли в место вербовки Нулевого Крыла, их переполняло ожидание.
Особняк Пурпурного Солнца, недвижимость, занимавшая самую большую территорию и лучшее место в Городе Белой Реки, на самом деле оказался резиденцией гильдии Нулевого Крыла.
– Мне ничего не мерещится, верно? Разве это не Особняк Пурпурного Солнца? Нулевое Крыло не даёт другим гильдиям и шанса!
– Чёрт возьми! Зал гильдии Нулевого Крыла огромен! Даже если там одновременно будут присутствовать несколько тысяч игроков, с этим не возникнет никаких проблем!
– Это ещё что. У меня в Нулевом Крыле есть брат. Я слышал, что внутри всё ещё более удивительно. Помимо наличия бара высокого класса, каждый день появляется множество NPC, чтобы выдавать гильдии квесты. Количество и разнообразие квестов гильдии, которые они получают, намного превосходят те, которые доступны в Ассоциации Авантюристов. Мало того, что члены Нулевого Крыла могут получить намного больше опыта, но и награды, и предметы, которые они могут получить с квестов, также намного более многочисленны. Некоторые квесты даже вознаграждают мифриловыми предметами. Кроме того, если участники отдыхают в зале гильдии, они могут накопить двойной бафф опыта. Так же есть отдельные комнаты, доступные для аренды.
Уже какое-то время все выстраивались в длинную очередь перед резиденцией гильдии Нулевого Крыла, с энтузиазмом подавая заявки в Нулевое Крыло. Визуально количество игроков в очереди уже превысило тридцать тысяч.
Многочисленные преимущества, такие как квесты высокого уровня, бафф двойного опыта, частные комнаты и многое другое заставили всех независимых игроков обезуметь.
Между тем, когда новости о резиденции гильдии Нулевого Крыла распространились, различные гильдии по всему Королевству Звёзд и Луны пришли в смятение.
Первоначально, эти гильдии не слишком задумывались о резиденции гильдии.
Но они никак не ожидали, что резиденция гильдии обеспечит такие значительные преимущества. Всё это время они считали резиденцию гильдии лишь символом её основания, местом, где члены гильдии могли собираться и общаться. Теперь, когда они поняли, что может сделать резиденция гильдии, верхние эшелоны этих гильдий почувствовали озноб.
Резиденция гильдии была слишком страшной. Она не только имела возможность увеличить скорость прокачки членов гильдии, но и могла стать источником монет для гильдии. Теперь, когда Нулевое Крыло обзавелось собственной резиденцией гильдии, Гильдии больше не нужно было покупать монеты, используя кредиты или формировать команды для фарма денег. Резиденция гильдии имела и другие аспекты, которые могли позволить гильдии быстро развиваться. Как могли другие гильдии, которые не имели резиденции, конкурировать сейчас с Нулевым Крылом?
В это время гильдии первого класса, которые изначально не были заинтересованы в Нулевом Крыле, должны были пересмотреть свои мнения.
– Молодой мастер Фэн, теперь, когда Нулевое Крыло открыло свою резиденцию гильдии, все в Королевстве Звёзд и Луны переключили своё внимание на них. Достижение Подавляющей Улыбки больше не может препятствовать набору Нулевого Крыла. Должны ли мы сосредоточиться на укреплении филиала гильдии в Городе Белой Реки?
– Я действительно недооценил Чёрное Пламя. Однако не думайте, что у меня нет альтернативы, – усмехнулся Фэн Сюаньян, – Если посметь бросить мне вызов, будет только один конец. Скажите своей Улыбке, чтобы они не беспокоились о тратах денег; пусть просто как можно больше украдут игроков из Нулевого Крыла. Я хочу посмотреть, как может развиваться гильдия без игроков.
Вскоре после того, как Фэн Сюаньян дал команду, Подавляющая Улыбка приняла меры.
Подавляющая Улыбка потрясла различные гильдии в Городе Белой Реки.
– Подавляющая Улыбка сошла с ума! – крикнула Снежная Гусыня, когда прочитала последнюю информацию об Улыбке.
Чтобы привлечь независимых игроков, Подавляющая Улыбка еще раз увеличила преимущества, которые она предлагала. В этот момент он предлагал в четыре раза больше, чем ранее Темная Звезда. К обычным членам гильдии относились бы гораздо лучше, чем даже к элитным игрокам других гильдий. Преимущества, предлагаемые членам элиты Подавляющей Улыбки, не шли ни в какое сравнение.
Подавляющая Улыбка даже начала публично переманивать обычных членов Нулевого Крыла, обещая им втрое больше, чем другим членам, если они присоединятся к гильдии.
Первоначально, увеличение преимуществ Подавляющей Улыбки уже было шокирующим. Теперь, когда они сделали еще один шаг вперед и предложили еще и тройную прибавку, как могли члены Нулевого Крыла не поддаться искушению? На самом деле, некоторые члены уже подумывали о выходе из Нулевого Крыла и переходе к Подавляющей Улыбке.
– Неужели эта Улыбка собирается уничтожить нас деньгами? – Водяная Роза горько улыбнулась, и выражение её лица стало мрачным.
Этот шаг был поистине порочным.
Нулевое Крыло было создано совсем недавно. Его финансирование никогда не было богатым. У них не было ни единого шанса против состояния, которым обладала Подавляющая Улыбка.
* * *
В то время как Подавляющая Улыбка находилась в разгаре ведения браконьерской войны против Нулевого Крыла, Ши Фэн, наконец, снизил здоровье Демона клинка до критического.
– Умри!
Резко развернувшись, Ши Фэн бросился к Демону клинка.
Оковы Бездны!
Взрыв пламени!
Оковы Бездны немедленно привязали Демона клинка к одному месту. После чего обжигающий Клинок Бездны полоснул по телу демонического существа двенадцать раз подряд. Каждый удар наносил Демону клинка более двух тысяч единиц урона, пожирая оставшиеся двадцать тысяч HP монстра.
Когда Демон клинка умер, Ши Фэн заметил клочок бумаги, упавший рядом с телом монстра. Первоначально он думал, что это была Глава Наследия. Однако, подняв его, Ши Фэн замер. В этот момент парню даже показалось, что у него начались галлюцинации.
[Фрагмент кузнечного чертежа Сломанной стали]
Уникальный сет экипировки эпического ранга. Полный сет состоит из 6-ти частей.
Текущее количество фрагментов (1/18)
– Да ну нафиг!
Ши Фэн изо всех сил пытался успокоиться, даже после того, как долго смотрел на фрагмент кузнечного чертежа в своей руке.
Раньше, когда он получил сет Драконьей чешуи чистого золота в Могиле Бога, он верил, что это самое лучшее снаряжение, доступное в настоящее время, не имеющее себе равных.
Однако, с текущими кузнечными навыками Ши Фэна, он не мог ковать экипировку сета Драконьей чешуи. Юноше нужно было стать продвинутым кузнецом, прежде чем он сможет это сделать. Однако, чтобы стать продвинутым кузнецом, требовалось много времени, которого у Ши Фэна не было.
Тем не менее теперь в его руки попал кузнечный чертёж эпического сета снаряжения.
Если бы он мог экипировать эпический сет, убивать игроков было бы так же легко, как нарезать овощи. Он действительно был бы непобедим среди других игроков.
Первоначально у Ши Фэна болела голова, когда он думал о том, как справиться с пятью городами, контролируемыми Подземным Миром. Но сейчас этот фрагмент смел эти опасения. Как только он сможет экипировать полный сет снаряжения Сломанной Стали, то в одиночку мог создать этим гильдиям достаточно неприятностей.
Теперь, когда Ши Фэн знал, что Демоны клинка сбрасывали кузнечный чертёж снаряжения Сломанной стали, даже если парню придётся истощать себя в течении нескольких дней, он получит все фрагменты кузнечных чертежей.
Ши Фэн внезапно преисполнился энтузиазма. Развернувшись, он бросился к горе мечей в поисках другого Демона клинка.
Незаметно в Божественном Домене прошёл ещё один день.
Прежде чем Ши Фэн вышел из игры, он убил ещё несколько десятков Скелетов гигантов и Демонов клинка. За два дня, которые он провёл в Домене Истока Меча, Ши Фэн получил в общей сложности тридцать три Главы Наследия и восемь фрагментов кузнечного чертежа Сломанной стали. Он был недалёк от завершения как Книги Наследия, так и кузнечного чертежа сета снаряжения.
Ши Фэн задержался в Божественном Домене на два естественных дня, не выходя на отдых. Поскольку всё это время его тело находилось в виртуальной игровой кабине, в тот момент, когда юношп покинул её, его желудок жалобно заурчал от голода. Однако тело молодого человека не испытывало никакого дискомфорта после двухдневного лежания без движения. Напротив, он чувствовал себя чрезвычайно расслабленным.
"Как и ожидалось от виртуальной игровой кабины. Это даже помогло моему организму поглощать питательные жидкости S-ранга", – Ши Фэн сжал кулаки и потянулся. Показав слабую улыбку, он подумал, что его сила удара сейчас должна быть около трёхсот двадцати килограммов.
Первоначально Ши Фэну требовалось пять дней, чтобы усвоить бутылку питательных жидкостей S-ранга, позволяя жидкости восстанавливать жизненную силу его тела и поврежденные клетки.
Но сейчас прошло всего два дня, и Ши Фэн уже впитал питательные жидкости S-ранга.
Ши Фэн рассудил, что, исходя из текущего состояния его тела, он едва ли должен соответствовать стандарту профессионального бойца. Его нынешнее тело уже намного превосходило его тело в предыдущей жизни.
По крайней мере, его физическая подготовка уже не уступала высшим экспертам Божественного Домена.
"Быть молодым действительно здорово. Если бы я начал тренировать своё тело только после того, как мне исполнилось двадцать пять, это не имело бы никакого значения", – Ши Фэн был доволен своей нынешней физической формой. Если он будет продолжать тренироваться, его физическая форма продолжит улучшаться. Тогда он сможет использовать больше возможностей своего мозга, позволяя себе прорваться через границы, которые никогда не был в состоянии пересечь.
Хотя Ши Фэн был голоден, он не сразу стал искать что-нибудь поесть. Вместо этого, покинув виртуальную игровую кабину, он подошёл к холодильнику и достал бутылку питательной жидкости А-ранга. Затем он наполнил свой пустой желудок холодным напитком.
После того, как он не ел в течение сорока восьми часов, хотя у него была защита виртуальной игровой кабины в течение этого периода, заполнение его желудка твёрдой пищей отрицательно повлияло бы на тело. Лучше всего было сначала выпить питательную жидкость и дать желудку постепенно адаптироваться. Через несколько часов он сможет нормально поесть.
Глядя на бутылку питательных жидкостей класса А-ранга в своей руке, Ши Фэн почувствовал, что ему снится сон.
Более десяти дней назад он жаловался, что потратил десять кредитов на еду. Однако теперь, несмотря на то что он выпил бутылку питательной жидкости, которая стоила десяти тысяч кредитов, он вообще ничего не чувствовал. Хотя отчасти это было из-за его перерождения, в основном это было из-за изменения в его менталитете, вызванного силой.
Внезапно в дверь позвонили.
Получив доступ к видеодомофону через свои квантовые часы, Ши Фэн обнаружил Блэки, стоящего за дверью. По какой-то причине Блэки выглядел испуганным. Похоже, у него были очень срочные новости. Ши Фэн быстро отключил замок на входной двери, используя свои квантовые часы.
– Брат Фэн, где ты был последние два дня? С тобой невозможно было связаться. Я даже подумал, не попал ли ты в какую-нибудь аварию! – когда Блэки ворвался в квартиру и увидел, что Ши Фэн пьёт бутылку питательной жидкости, он неосознанно вздохнул с облегчением.
– Что со мной может случиться? – Ши Фэн усмехнулся. – Что-то произошл, пока меня не было?
– Конечно, что-то произошло! Подавляющая Улыбка переманила наших членов. Хотя количество членов нашей гильдии неуклонно растёт, преимущества, которые предлагает Подавляющая Улыбка, слишком соблазнительны, и многие начали подумывать о том, чтобы перейти к ним. Я изначально думал об увеличении преимуществ, которые дает Нулевое Крыло. Однако сестра Роза отказалась. Хотя сестра Танцующее Пламя фокусируется только на основной команде гильдии, она согласилась с мнением Водяной Розы. Но с такой скоростью гильдию покинет ещё больше членов. Если мы позволим этой ситуации продолжаться, это негативно скажется на Нулевом Крыле в целом. Нам нужно быстро придумать решение. Я пытался связаться с тобой всё это время, но ты не отвечал ни на один мой звонок или сообщение. У меня не было выбора, кроме как прийти лично.
Затем Блэки объяснил Ши Фэну общую ситуацию.
– Подавляющая Улыбка, несомненно, намеревается уничтожить нас деньгами, – Ши Фэн горько улыбнулся.
– Брат Фэн, и ты туда же? Сестра Роза сказала что-то похожее, – Блэки был несколько удивлён.
– Я понял ситуацию. Но я всё ещё занят своим квестом. Вернись и скажи Розе, чтобы она продолжала набирать новых членов. Преимущества, которые мы предлагаем, останутся прежними, но мы немного ослабим требования для вступления, – Ши Фэн также поддержал решение Водяной Розы.
"Давайте посмотрим, сколько игроков вы сможете у нас украсть. Сколько денег вы планируете сжечь?"
Прислушаться к совету Блэки и увеличить преимущества, которые предлагало Нулевое Крыло, не было долгосрочным решением. Более того, Подавляющая Улыбка могла легко противостоять, снова увеличивая преимущества, которые она предлагала. Если эта тенденция сохранится, ситуация вскоре выйдет из-под контроля и перерастет в тотальную экономическую войну. В то время окончательным победителем выйдет сторона с наибольшим количеством средств.
Между тем, Фэн Сюаньян, который спокойно поддержал Подавляющую Улыбку, нацелился именно на это. Если бы ему пришлось увеличить преимущества, которые предлагала Подавляющая Улыбка, в десятки раз, он бы это сделал. Он был уверен, что таким способом сможет уничтожить Нулевое Крыло.
Тем не менее хотя Нулевое Крыло может заставить Подавляющую Улыбку понесет большие потери за счёт увеличения предлагаемых преимуществ, они всё равно проиграют.
Нулевое Крыло не пользовалось поддержкой крупной корпорации. У него также не было средств, чтобы бороться с Подавляющей Улыбкой. Если Нулевое Крыло увеличит своё предложение, оно выроет себе могилу.
Ши Фэн видел много таких ситуаций в своей прошлой жизни, и он уже давно обдумывал свои варианты. Лучше всего было выждать время и не сбиваться с курса.
Каким бы непобедимым ни казался противник, он навсегда останется верен себе.
Более того, когда Ши Фэн основал Нулевое Крыло, он намеревался основать чистую гильдию, а не ту, откуда её члены уйдут из-за небольшого соблазна. Нулевому Крылу не нужны были такие мелочные люди.
В этот момент, вместо того чтобы проклинать, Ши Фэн хотел поблагодарить Подавляющую Улыбку за то, что избавил его гильдию от мразей.
Ответ Ши Фэна лишил Блэки дара речи. Однако поскольку Ши Фэн уже принял решение, он полностью поддержит лидера своей гильдии. По правде говоря, Блэки знал, что увеличение льгот, предоставляемых гильдией, только увеличит бремя Нулевого Крыла. Однако он всё ещё не мог справиться со своей паникой. Теперь, когда он получил ответ Ши Фэна, беспокойство парня начало исчезать.
Получив подтверждение от Ши Фэна, Блэки доложил о недавней вербовке Нулевого Крыла.
Несмотря на их планы, появление Подавляющей Улыбки не оказало негативного влияния на вербовку Нулевого Крыла. Вместо этого Подавляющая Улыбка сделала Нулевое Крыло ещё более популярным, чем раньше, заставляя ещё больше игроков обращаться к Нулевому Крылу. Некоторые игроки даже вышли из других гильдий, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу.
В результате вход в резиденцию гильдии Нулевого Крыла был переполнен морем игроков.
Те, кто не до конца понимал ситуацию, даже думали, что Нулевое Крыло уже стало повелителем Города Белой Реки. Хотя те, кто знал, что происходит, молча высмеивали игроков, спешащих присоединиться к Нулевому Крылу.
После двух дней хаотичной вербовки Нулевое Крыло выросло с примерно пяти тысяч членов до более чем десяти тысяч. Если бы не действия Подавляющей Улыбки, у Нулевого Крыла не было бы проблем с преодолением порога в тридцать тысяч членов.
К сожалению, многие из игроков, которые были приняты в Нулевое Крыло, почти сразу перешли в Подавляющую Улыбку. Поступая так, они могли пользоваться тройными преимуществами обычных членов Подавляющей Улыбки, что было в двенадцать раз больше, по сравнению с условиями, обычно предлагаемыми другими гильдиями. Как можно устоять перед таким заманчивым предложением?
"Если это продолжится, пострадает только Нулевое Крыло. Мне нужно быстро придумать план", – Ши Фэн нахмурился, слушая отчёт Блэки.
Если бы ситуация продолжала развиваться подобным образом, Подавляющей Улыбке пришлось бы тратить астрономические суммы денег. Тем не менее браконьерство Подавляющей Улыбки членов Нулевого Крыла также повысило бы её престиж, увеличив силу гильдии в Городе Белой Реки.
Другие могли не знать, что Подавляющая Улыбка имела закулисную поддержку Подземного Мира, но Ши Фэн знал. Помимо Кленового Города, Подземный Мир также взял под свой контроль ещё четыре города, окружающие Город Белой Реки. Если бы Нулевое Крыло и Подавляющая Улыбка в будущем затеяли войну, Нулевое Крыло оказалось бы окружено врагами.
После того, как Блэки закончил свой доклад, он поспешил обратно в игровую студию Нулевого Крыла, в то время как Ши Фэн начал тренироваться.
Теперь, когда тело Ши Фэна закончило поглощать питательные жидкости S-ранга, это было идеальное время для дальнейшего улучшения его физической формы.
Однако вместо того, чтобы сконцентрироваться на силовых тренировках, как раньше, Ши Фэн теперь больше сосредоточился на контроле над своим собственным телом. Когда наступил полдень, Ши Фэн заказал доставку еды. Покончив с обедом, он нырнул обратно в мир Божественного Домена.
Ши Фэн не придумал ни одной хорошей идеи, чтобы противостоять давлению Подавляющей Улыбки через богатство. Единственное, о чем он мог сейчас думать, – это как увеличить свою силу.
После входа в игру, Ши Фэн продолжил свою охоту.
Во время своих предыдущих двухдневных поисков Ши Фэн уловил общее время возрождения монстров, окружающих гору мечей. Что касается места с самой высокой скоростью нереста, то это вершина горы мечей.
Однако в течение всего этого периода Ши Фэн не поднимался на гору. Он сомневался, что испытание одного из десяти великих святых наследий будет так легко пройти. Хотя Скелеты гигантов и Демоны клинка действительно были сложными противниками, испытание наследия, которое должно было быть таким же трудным, как легендарный квест, не должно было быть таким простым.
По мнению Ши Фэна, истинная опасность Домена Истока Меча ждала его на вершине горы мечей.
Следовательно, Ши Фэн временил с подъёмом на вершину. Вместо этого он всё это время искал монстров у подножия горы, молча наращивая свою силу.
В Домене Истока Меча Ши Фэн не получал никакого опыта от монстров, которых он убивал. Дроп также был ограничен Главами Наследия и фрагментами кузнечного чертежа Сломанной стали. Однако, была еще одна непосредственная выгода в убийстве этих монстров.
Очки квалификации навыков!
Монстры здесь все являлись элитами выше двадцать пятого уровня. Главные цели Ши Фэна, Скелеты гигантов и Демоны клинка, были даже вождями тридцатого уровня. Эти вожди превосходили Ши Фэна на восемь уровней. Всякий раз, когда молодой человек использовал навык на этих двух монстрах, он получал бонусные очки квалификации, получая около пяти или шести с каждым использованием.
Во внешнем мире существовал предел для высокоуровневых вождей, доступных игрокам для убийства. Таким образом, Ши Фэн мог здесь быстро поднять свой уровень квалификации. В Домене Истока Меча Ши Фэн обновил навыки, на которые ему обычно требовалось много времени, всего за два дня. В этот момент все его навыки атакующего типа поднялись до десятого уровня или выше, а некоторые достигли одиннадцатого уровня.
Когда он повысит навык выше двенадцатого уровня, тот станет навыком первого порядка.
Хотя игроки имели оружие и снаряжение, которые могли бы повысить их уровень навыков, такое увеличение не позволит навыку претерпеть качественные изменения; изменится только уровень навыка. Для того, чтобы навык достиг первого порядка, игроки должны были поднять навык выше уровня двенадцатого лично.
Тем временем, если Ши Фэн сможет овладеть навыком первого порядка, его боевая мощь взорвется. Вот почему Ши Фэн старательно убивал монстров за пределами горы мечей.
Ради этой цели Ши Фэн постоянно искал монстров и неоднократно использовал свои навыки, позволяя своей квалификации взлетать.
Однако, когда Ши Фэн убил ещё больше монстров, он обнаружил кое-что странное.
Коэффициент выпадения глав и фрагментов кузнечного чертежа резко сократился.
В начале, Ши Фэн мог претендовать на дроп в каждые четыре или пять убийств. Теперь он получал один предмет, убив аж более дюжины вождей. Чем больше Глав Наследия и фрагментов кузнечного чертежа получал Ши Фэн, тем труднее становилось их собирать.
Если Ши Фэн не увеличит свою скорость убийства, он не сможет собрать необходимые предметы в течение пяти дней.
С другой стороны, там, где игрокам во внешнем мире обычно требовалось больше недели усилий, Ши Фэну требовалось всего несколько часов, чтобы обновить навык с одиннадцатого уровня до двенадцатого. Его эффективность была ошеломляющей. После всего лишь полдня усилий в Божественном Домене, Ши Фэн уже повысил Рубящий удар до навыка первого порядка.
[Рубящий удар] (активный)
Требования: меч
1 порядок, 1 уровень (квалификация 0/30 000)
Дополнительно 600 единиц базового урона. Наносит до трех последовательных ударов за одну секунду. Если атаки попадают в одно и то же место, урон увеличивается на 50%.
Дальность атаки: 6 метров
Время восстановления: 3 секунды
По сравнению с Рубящим ударом нулевого порядка двенадцатого уровня, базовый урон не сильно увеличился. Однако, используя Рубящий удар первого порядка, Ши Фэн мог махать своим мечом три раза за одну секунду. Более того, если его атаки попадали в одно и то же место, то урон увеличивался на пятьдесят процентов.
Навыки первого порядка не только увеличивали силу игрока, но и его свободу атаки.
Другими словами, чем опытнее игрок, тем больший урон он может нанести.
Вот почему, несмотря на одинаковый уровень, игроки первого порядка были намного сильнее игроков нулевого порядка. Игроки первого порядка также обладали гораздо более высокими атрибутами и большим разнообразием навыков. Игроки нулевого порядка не имели шансов соперничать с игроками первого порядка того же уровня.
– Прошло не мало времени с тех пор, как я использовал Рубящий удар первого порядка. Давай-ка разомнемся.
Ши Фэн бросился к Скелету гиганта перед ним и использовал Рубящий удар первого порядка. Острая аура окутала Клинок Бездны. В мгновение ока Ши Фэн взмахнул оружием три раза, посылая три ауры меча, рассекающие Скелет гиганта.
Ауры трёх мечей объединились, образовав ещё более острую и мощную ауру меча, которая ударила в сустав Скелета гиганта.
-1 376, -2 048, -2 062.
Помимо этих трёх высоких повреждений, Скелет гиганта, который до этого оставался невозмутимым перед атаками Ши Фэна, внезапно упал на землю. Сила навыка первого порядка была очевидна.
После того, как Скелет гиганта упал, Ши Фэну было намного легче его атаковать.
Затем Ши Фэн использовал на нежити один навык за другим.
Если Скелет гиганта встанет, Ши Фэн использует Рубящий удар, чтобы атаковать его суставы, снова сбивая его на землю.
Спустя короткое мгновение, Ши Фэн без особых усилий убил Скелета гиганта.
Из-за Рубящего удара первого порядка, сражения между Ши Фэном и Скелетами гигантов или Демонами клинка стали намного проще и занимали меньше времени, чем раньше. Более того, по мере роста эффективности Ши Фэна, он всё чаще использовал свой навык.
Проведя ещё два дня, Ши Фэн, наконец, обновил до первого порядка Взрыв громового пламени.
Теперь, атакующие навыки Ши Фэна, которые требовали очков квалификации, стали навыками первого порядка. По сравнению с тем, когда Ши Фэн только вошёл Домен Истока Меча, его боевая мощь стала намного более пугающей.
– Самое время взобраться на вершину горы мечей.
Ши Фэн уже три дня оставался в Домене Истока Меча.
После того, как он убил большое количество Скелетов гигантов и Демонов клинка ранга вождя, количество Глав Наследия и фрагментов кузнечного чертежа Сломанной стали, которые он мог получить с этих двух монстров, также достигло своего предела. Независимо от того, сколько этих монстров Ши Фэн убивал, они больше не сбрасывали никаких предметов.
Если бы не тот факт, что Ши Фэн хотел обновить все свои навыки атакующего типа до навыков первого порядка и поднять свою текущую боевую мощь до предела, он бы уже давно отправился на гору мечей.
Хотя юноша всё ещё мог продолжать пытаться поднять уровень своих навыков, количество квалификации, необходимой для повышения навыка с первого уровня до второго, было просто слишком большим. Такой подвиг не совершить в течении короткого промежутка времени. Кроме того, этого времени у Ши Фэна осталось не так много.
Молодой человек обещал помочь Нежному Снегу спустя пять дней. Следовательно, у него не было выбора, кроме как продолжить тест наследия.
Ко всему прочему, за это время в Городе Белой Реки произошёл ещё один крупный инцидент.
После того, как они впервые зачистили крупномасштабное командное подземелье в Кленовом Городе, Подавляющая Улыбка продолжила претендовать на первую зачистку Земли Смерти, крупномасштабного командного подземелья в Городе Белой Реки. Между тем, команда Уробороса, которую вела Нежный Снег, была на шаг позади, став лишь второй командой, зачистившей Землю Смерти.
Хотя Нежный Снег отстала всего лишь на шаг, между этими двумя результатами была пропасть.
Причина в том, что только о первой команде, которая зачистит крупномасштабное командное подземелье, система объявит. Второй ждать было нечего. Если Нежный Снег хотела иметь собственное объявление, то ей придётся зачистить адский режим Земли Смерти. Однако адский режим Земли Смерти был намного сложнее, чем трудный режим. Девушке потребуется много времени, чтобы совершить набег на адский режим Земли Смерти, что совершенно не стоит её усилий.
Для Нежного Снега было гораздо лучше сосредоточить своё внимание на рейдах на крупномасштабные командные подземелья двадцатого уровня, особенно на те, которые рассчитаны на сто чеовек.
По сравнению с переходом с десятого уровня на двадцатый, промежуток времени между двадцатым и тридцатым уровнями был намного шире. Чем дальше ты продвигался, тем больше времени в Божественном Домене уходило на поднятие уровня. После достижения двадцатого уровня, игроки обнаружат, что им требуется гораздо больше времени, чтобы прокачаться. Следовательно, у гильдий будет гораздо больше времени, чтобы бросить вызов подземельям, чем раньше.
На вершине горы мечей, Ши Фэн не встретил никакой опасности на протяжении всего своего путешествия. Он также не натолкнулся ни на одного монстра.
Но чем ближе он подходил к свету на вершине, тем быстрее опускались с неба мечи. Кроме того, количество мечей, которые стреляли в Ши Фэна, также значительно увеличилось, что увеличило трудность восхождения.
Неужели трудность только в этом? Ши Фэн был очень удивлён.
Хотя эти падающие мечи действительно доставляли ему некоторые трудности, у юноши не будет проблем с достижением вершины горы через уклонение и блокирование.
Проведя в этом месте четыре дня, Ши Фэн собрал в общей сложности сорок девять Глав Наследия и семнадцать фрагментов кузнечного чертежа. Он был всего в единице от завершения обоих пунктов.
Как единственный выход из Домена Истока Меча, вершина горы определенно содержала последние Главу Наследия и фрагмент кузнечного чертежа.
– Что это такое?
Ши Фэн внезапно обнаружил величественного вида рыцаря в доспехах, стоящего на вершине горы, руки рыцаря сжимали большой меч.
Этот бронированный рыцарь отличался от Скелетов гигантов и Демонов клинка.
Причина в том, что этот рыцарь с большим мечом был не монстром, а NPC.
[Дорен Пейли] (Магический Рыцарь первого порядка)
Уровень: 30
НР: 300 000/300 000
С NPC трилцатого уровня первого порядка было намного сложнее иметь дело, по сравнению с вождями трилцатого уровня.
Между тем, NPC первого порядка перед Ши Фэном явно не был обычным существом. Хотя Дорен Пейли имел только триста тысяч HP, столько же, сколько и Демон клинка трилцатого уровня, навыки и интеллект, которыми он обладал, определенно были бы намного сильнее и выше, чем у Демона клинка. Для игроков Дорен Пейли был кошмаром.
Однако Ши Фэну некуда было отступать; он мог двигаться только вперед. После того, как он приготовился к встрече с Магическим Рыцарем, Ши Фэн бросился вперёд, сражаясь с мечами, падающими на него с небес.
Но в тот момент, когда Ши Фэн ступил на каменную платформу, на которой стоял Дорен Пейли, мечи в небе прекратили его атаковать, как будто объявив, что Ши Фэн закончил игру в кошки-мышки.
– Претендент, поскольку тебе удалось добраться до этого места, это показывает, что ты действительно обладаешь некоторой силой и готов сразиться со мной. Если ты сможешь меня победить, тебе будет позволено продолжать путь, – когда Дорен Пейли заметил Ши Фэна вместо того, чтобы немедленно вступить в бой, он показал взволнованное выражение лица и объяснил: – Начиная с этого момента, у тебя есть пять минут, чтобы подготовиться. Через пять минут я начну атаковать. Конечно, ты так же можешь начать атаковать раньше времени. Надеюсь, ты меня не разочаруешь.
– Дуэль один на один? – Ши Фэн огляделся вокруг, но не обнаружил никаких других ловушек или монстров.
Однако поразмыслив, Ши Фэн не нашел ничего странного в этой ситуации. NPC перед ним был классом первого порядка. Дорен Пейли определённо не был противником, с которым могли бы бороться обычные игроки.
Поскольку Ши Фэну дали пять минут на отдых, он, конечно же, не стал бы тратить их впустую. Он быстро сел на сцену и достал вкусный бифштекс, чтобы поесть. Таким образом, он не только восстановит выносливость и HP, но и получит некоторые бонусные атрибуты.
Хотя бег и уклонение в течение длительных периодов времени не сильно влияли на тело игрока, это было массовым истощением их умственной силы. Между тем, пять минут были достаточным временем для Ши Фэна, чтобы привести себя в нормальное состояние.
Но Ши Фэн не просто провел свой пятиминутный отдых, выпивая и закусывая. Он также внимательно наблюдал за окружающей обстановкой, и изучал NPC по имени Дорен Пейли.
Ши Фэн видел класс, известный как Магический Рыцарь, прежде в своей предыдущей жизни. Это считалось редким скрытым классом.
Продвинутое Наследие.
Магические Рыцари и Астроманты были классами, печально известными своей неортодоксальностью.
Атаки Астромантов были знамениты своей странностью.
Нападения Магических Рыцарей прославились своей жестокостью.
По сравнению с мечником первого порядка, Магический Рыцарь первого порядка имел больше разнообразия в своих атаках. Причина в том, что они включали в себя различные виды магии. Другими словами, их атаки наносили комбинацию физического и магического урона. Даже воины щита первого порядка не могли выдержать атак магического рыцаря.
Однако этот скрытый класс также страдал от очень явной слабости. Чтобы увеличить свою силу атаки, Магические Рыцари отказались от своих спасательных навыков. Следовательно, они были очень бедны с точки зрения живучести.
Быстро пролетели секунды и минуты. Конечно, Ши Фэн не стал бы ждать, пока истекут пять минут, чтобы напасть на Дорена Пейли.
В этой битве первое лицо, нанесшее удар, имело наибольшее преимущество. Таким образом, Ши Фэн взял на себя инициативу, чтобы начать битву.
Когда Ши Фэн был всего в сорока метрах от Дорена Пейли, он внезапно достал Пылающий метеор и бросил его в жизненно важную точку Магического Рыцаря.
Дорен Пейли просто посмеялся над нападением Ши Фэна. Он достал из-за спины серебряный двуручный меч и слегка взмахнул им. Тотчас же из двуручного меча Дорена Пейли вырвались огненные клинки. Эти клинки пламени столкнулись с Пылающим метеоритом, поразив его, прежде чем направиться к Ши Фэну.
Тем не менее, когда эти клинки пламени были только на полпути к своей цели, Ши Фэн внезапно появился позади Дорена Пейли и Магического Рыцаря Рубящим ударом первого порядка в спину.
Дорен Пейли неожиданно улыбнулся. Он резко развернулся, пламя, охватившее его двуручный меч, стало ещё более заметным. Взмахнув своим большим мечом, он послал Огненный торнадо, столкнувшийся с Клинком Бездны Ши Фэна.
Когда два меча столкнулись, искры забрызгали окрестности.
После столкновения мечей в течение десятков раз подряд, Ши Фэн пришёл к выводу, что, с точки зрения силы, он не мог сравниться с Магическим Рыцарем. С другой стороны, его скорость была выше, чем у Дорена Пейли. несмотря на необходимость отступать перед каждым ударом Магического Рыцаря, Ши Фэну удалось избежать смертельного урона. Но при сложившихся обстоятельствах сражение в конечном счете закончится его поражением.
В конце концов, у Дорена Пейли было триста тысяч НР, тогда как у Ши Фэна было чуть больше трёх тысяч НР.
В ситуации, когда обе стороны были одинаково квалифицированы, сторона с большим количеством здоровья, естественно, выйдет победителем.
Начнём с того, что боевая мощь Ши Фэна была ниже, чем у Дорена Пейли.
– Как нулевой порядок, ты действительно заслуживаешь похвалы за то, что можешь против меня сражаться. Но что ты скажешь об этом? – Дорен Пейли слегка улыбнулся. Внезапно пламя, окружавшее его меч, исчезло. В следующее мгновение холодный воздух окутал серебряный меч.
С лёгким размахом…
Территорию в радиусе сорока метров вокруг Дорена Пейли сковал крайний мороз. Внутри этой области холода скорость передвижения и атаки Ши Фэна значительно снизились. В мгновение ока, Ши Фэн потерял своё преимущество в скорости…
Ши Фэн поспешно отступил, увидев эту сцену, желая сбежать из Ледяного Домена Дорена Пейли.
Он не ожидал, что интеллект Дорена Пейли окажется достаточно высоким, чтобы понять слабость игрока.
Этот вид NPC был чрезвычайно редким зрелищем в нынешнем Божественном Домене. Только на более поздних стадиях Божественного Домена игроки смогут частенько встречать таких NPC. Кроме того, эти NPC обычно были NPC третьего порядка и выше. Между тем, Дорен Пейли был только NPC первого порядка.
"Высший интеллект. У меня нет ни единого шанса сохранить статус-кво".
Выражение лица Ши Фэна стало серьёзным, когда он увидел, как фигура Дорена Пейли бросилась в его сторону.
Если бы Дорен Пейли был только обычным NPC первого порядка, даже если бы у него было триста тысяч HP, Ши Фэн был бы уверен в своей победе.
Прежде чем покинуть Город Белой Реки, Ши Фэн вооружился более чем сотней магических свитков второго порядка со склада гильдии. Между тем, большая часть этих магических свитков второго порядка поступила из Крепости Ассоциации Кровавой Руки, а остальные с рейдов в подземелья, проведенных членами гильдии.
Домен Истока Меча отличался от двенадцати испытаний, которым Ши Фэн подвергался ранее. В двенадцати испытаниях молодому человеку не разрешалось использовать какие-либо инструменты, чтобы помочь себе. Однако Домен Истока Меча не накладывал такого ограничения. Здесь он мог использовать сколько угодно магических свитков.
Если бы у него было более сотни магических свитков второго порядка, было бы легко справиться с обычным NPC трилцатого уровня первого порядка.
Даже если бы у Дорена Пейли имелось триста тысяч HP, он всё равно умер бы под мощью стольких магических свитков второго порядка.
Но сейчас ситуация совсем отличалась.
В прошлом Ши Фэн скрещивал мечи со многими высокоуровневыми NPC, поэтому он очень четко знал, что NPC, обладающие высоким интеллектом, чрезвычайно чувствительны к магическим свиткам. Игрокам требовалось некоторое время кастинга, пусть и короткое, при использовании магических свитков. Между тем, когда NPC с более высоким интеллектом замечали это, они либо поспешно отступали, чтобы избежать диапазона эффекта магического свитка, либо решительно атаковали, чтобы прервать процесс каста, не давая игроку никакого шанса атаковать с помощью магического свитка.
Увидев, что Дорен Пейли бросился на него, Ши Фэн немедленно взмахнул Клинком Бездны и бросил в Магического Рыцаря Оковы Бездны.
Девять чёрных как смоль цепей внезапно появились из каменного пола. В ответ Дорен Пейли только фыркнул и вонзил свой двуручный меч в платформу. В следующее мгновение золотой магический массив поднялся из-под ног и быстро окутал всё его тело. Магический массив испустил слабое золотое свечение, и когда чёрные как смоль цепи коснулись этого золотого свечения, они мгновенно превратились в дым и исчезли.
Ши Фэн сразу же узнал золотое сияние, покрывающее тело Дорена Пейли.
Это умение называлось Свободной Волей. После активации навык делал пользователя невосприимчивым ко всем эффектам контроля, что сделало Оковы Бездны совершенно бесполезными.
Ши Фэн стиснул зубы и активировал Всадника ветра, увеличив скорость своего движения на сто пятьдесят, а также получив возможность временно летать. Сразу после этого он сбежал из Ледяного Домена Дорена Пейли.
Однако когда началась битва, вокруг боевой платформы образовался магический барьер, полностью закрывающий ее. Поэтому, хотя Ши Фэн и мог сейчас летать, он не мог уйти слишком далеко. Когда двадцатая секунда продолжительности Всадника ветра иссякнет, Дорен Пейли всё ещё будет у него на хвосте.
С такой скоростью Ши Фэн всё равно рано или поздно умрёт.
Секунды пролетели быстро, и от начала до конца Дорен Пейли яростно преследовал Ши Фэна. Как Магический Рыцарь, Дорен Пейли мог обладать огромной разрушительной силой и абсолютным преимуществом в прямом противостоянии, но ему катастрофически не хватало навыков спасения жизни и контроля. Таким образом, Дорен Пейли был совершенно беспомощен против экстремальной скорости Ши Фэна, и от этой ситуации он пришёл в ярость.
В пределах своего Ледяного Домена Дорен Пейли явно мог прикончить Ши Фэна всего несколькими ударами. Но Ши Фэн, словно кролик, оказался не только очень ловким, но и его способность побега так же была первоклассной.
– Я хочу посмотреть, как долго ты сможешь оставаться в воздухе! В тот момент, когда ты спустишься, я положу конец твоей жизни! – Дорен Пейли слегка фыркнул, глядя на Ши Фэна, который парил в небе.
Тем временем, Ши Фэн также молча наблюдал за Дореном Пейли из воздуха.
В безвыходной ситуации самое главное – сохранять спокойствие. Это была одна из основ выживания в Божественном Домене.
Как на эту ситуацию не посмотри, игрок нулевого порядка просто не имел шансов победить NPC трилцатого уровня первого порядка с более высоким интеллектом. Не говоря уже о том, что NPC даже являлся Магическим Рыцарем, который обладал тремястами тысячами HP. Если бы сейчас на месте Ши Фэна стоял кто-то другой, тот человек уже давно потерял бы свою жизнь.
Несмотря на своё тяжёлое положение, Ши Фэн оставался очень спокойным. Причина в том, что он очень четко знал, что испытание наследия не будет к игрокам беспощадно. Ши Фэн твёрдо верил, что испытание должно было дать ему спасательный круг.
Но где же этот спасательный круг?
Сейчас вся каменная платформа была окружена магическим барьером. Кроме того, платформа была полностью плоской, с диапазоном действия только сто на сто метров. Вся платформа была вымощена чёрными каменными плитами со странными выгравированными на них узорами. Тем временем, узоры на этих десятках каменных плитах собирались вместе, чтобы сформировать магические узоры, которые Ши Фэн никогда не видел раньше. Кроме них, на каменной платформе больше ничего не было.
"Является ли моя спасительная соломинка этими магическими узорами?"
Ши Фэн обладал определённым пониманием в отношении магических узоров. Однако он только запутался, когда посмотрел на магические узоры, выгравированные на каменных плитах. Какую же функцию выполняют эти магические узоры?
Вскоре время Всадника ветра закончилось, и Ши Фэн спустился обратно на сцену. Дорен Пейли немедленно на него бросился.
Ши Фэн поспешно активировал Мощь чистилища и резко прыгнул. Когда он высоко поднял Клинок Бездны, вокруг лезвия серебристо-серого оружия вспыхнули бушующие языки пламени и золотые молнии. Затем Ши Фэн взмахнул своим Клинком Бездны над головой Дорена Пейли. Внезапно, пространство вокруг Дорена Пейли словно затвердело, движения Магического Рыцаря стали вялыми.
Мало того, что Взрыв громового пламени первого порядка обладал более широким эффективным диапазоном, продолжительность ослабляющего эффекта также увеличилась до шести секунд. Кроме того, при активации навыка враги в радиусе 10 метров также получат эффект замедления. У врагов, затронутых этим эффектом, скорость была бы уменьшена только до одной шестой от их первоначальной, с каждой секундой восстанавливая их скорость только на одну шестую.
Дорен Пейли фыркнул и снова активировал Свободную волю, немедленно стряхнув эффект медлительности. Затем он послал Разрез огненного креста, чтобы противостоять Взрыву громового пламени Ши Фэна.
Когда два навыка столкнулись, в разные стороны разлетелись бесчисленные искры. И на каменной платформе появились трещины.
Тем временем, удар отбросил Ши Фэна назад, его тело тяжело ударилось о землю. Всё тело молодого человека онемело, и его здоровье также начало безумно уменьшаться. В мгновение ока его НР опустилось ниже тысячи, и всё ещё не показывало никаких признаков замедления.
В панике Ши Фэн поспешно достал из сумки среднее зелье Восстановления и вылил себе в рот всё его содержимое. Вскоре его здоровье перестало уменьшаться, едва задержавшись на пороге чуть выше восьми сотен, прежде чем начать медленно подниматься. В конце концов, его здоровье восстановилось до более чем тысячи ста НР.
Взрыв громового пламени был навыком, который обладал пугающей разрушительной силой. Тем не менее, несмотря на то, что оба были навыками первого порядка, одна ударная волна от Разреза огненного креста Дорена Пейли и его Взрывом громового пламени заставила юношу потерять более половины своего здоровья. Если бы он пережил ещё одно подобное столкновение, то точно бы умер.
В настоящее время Ши Фэн чувствовал онемение во всём теле; даже двигать рукой было непросто. В течении небольшого периода времени, он не сможет защищаться от очередного залпа атак Дорена Пейли.
Однако произошло нечто странное. Вместо того, чтобы немедленно начать новое наступление на Ши Фэна, Дорен Пейли фактически неподвижно стоял.
– Что происходит? – Ши Фэн был удивлён.
В этот момент Дорен Пейли смотрел на него глазами, полными желания убить. Не похоже, чтобы Магический Рыцарь хотел дать ему передышку. И всё же Дорен Пейли продолжал просто на него смотреть.
Подождите. Его доспехи.
Ши Фэн обнаружил трещины на чёрной броне Дорена Пейли. Но сейчас эти трещины находились в процессе медленного восстановления.
"Это потому, что моя атака повредила его броню?"
Сердце Ши Фэна было наполнено сомнениями, и он подумал о том, чтобы попробовать ещё раз.
В настоящее время Ши Фэну было трудно передвигаться. Видя, что Дорен Пейли не собирается предпринимать никаких действий, Ши Фэн достал из сумки магический свиток второго порядка, Танец огненного дракона.
Ши Фэну потребовалось некоторое время, чтобы активировать магический свиток второго порядка. Если бы он имел дело с обычным игроком или Боссом, это короткое время, в котором он нуждался, не было бы проблемой.
Однако против NPC с более высоким интеллектом и опытных игроков этого небольшого количества времени было достаточно, чтобы противник либо увернулся от магического свитка, либо забрал твою жизнь.
Когда Ши Фэн развернул магический свиток, доспехи Дорена Пейли закончили восстанавливаться. В этот момент Магический Рыцарь насмешливо посмотрел на Ши Фэна.
Подняв свой серебряный двуручный меч, Дорен резко оттолкнулся ногами от земли, бросаясь на Ши Фэна с пугающей скоростью.
Однако Ши Фэн, который был в разгаре активации магического свитка, содержащего Танец огненного дракона, не мог позволить себе двигаться. Иначе его усилия пропадут даром.
"Быстрее!"
"Поторопись!"
В этот момент сердце Ши Фэна с тревогой забилось, когда он наблюдал за медленным продвижением активационной шкалы Танца огненного дракона.
Когда Дорен был всего в нескольких метрах от Ши Фэна, он резко подпрыгнул в воздух. Подняв свой меч над головой, он взмахнул им в сторону Ши Фэна. Когда оружие массового уничтожения опустилось, тёмно-красные языки пламени, похожие на змей, появились и обвились вокруг лезвия, испаряя влагу в воздухе.
В момент неминуемой опасности Ши Фэна, полоса активации Танца огненного дракона, наконец, заполнилась.
Внезапно из алого магического свитка вырвалось бушующее пламя, превратившееся в змеевидного дракона, устремившегося к небу.
Дорен Пейли презрительно улыбнулся, увидев, как огненный дракон обнажил клыки. Удивительно, но Магический Рыцарь даже не попытался увернуться от приближающегося дракона. Вместо этого он крепче сжал свой большой меч и добавил больше силы в свой удар.
Змея и дракон столкнулись.
Танец огненного дракона был заклинанием второго порядка, и по силе он намного превосходил атаку Дорена Пейли. В следующее мгновение огненный дракон пожрал огненную змею. Затем дракон отбросил Дорена, урон, появившийся над его головой, превысил десять тысяч единиц.
Однако десять тысяч единиц урона были просто царапиной для Дорена, NPC с тремястами тысячами HP.
После того, как Дорен Пейли ударился о землю, он встал и снова бросился на Ши Фэна без малейшей паузы. Его нынешнее выступление полностью изменилось. Более того, броня Дорена даже не была поцарапана.
"Что происходит?" – Ши Фэн нахмурился, глядя на Магического Рыцаря в замешательстве.
Танец огненного дракона был явно намного мощнее, чем его Взрыв громового пламени первого порядка. Заклинание даже нанесло более десяти тысяч единиц урона. Но не только броня NPC была цела, но и Дорен был полон боевого духа.
Учитывая ситуацию, Ши Фэн быстро пришёл к пониманию.
Трещины в броне Дорена Пейли не были вызваны уроном.
Наблюдая, как Магический Рыцарь снова бросился на него, Ши Фэн внезапно подумал об одной вероятности.
"Будем надеяться, что это сработает".
Тело Ши Фэна всё ещё было слегка онемевшим. Даже если Дорен не активирует свой Ледяной Домен, парень никогда не сможет от него сбежать. Ши Фэн также исчерпал свой арсенал навыков побега. Затем молодой человек поднял Клинок Бездны и активировал Рассечение земли.
Когда навык был полностью заряжен, Ши Фэн опустил свой адски-острый клинок.
Однако целью Ши Фэна на этот раз был не Дорен Пейли. Это была чёрная каменная плита под ним.
Увидев это нападение, глаза Дорена расширились от шока, и выражение его лица стало чрезвычайно уродливым. Внезапно он снова увеличил скорость.
Но, независимо от того, насколько быстрее стал Дорен, он не был достаточно быстр, чтобы противостоять атаке Ши Фэна на каменную плиту.
Как горячий нож сквозь масло, серебристо-серый Клинок Бездны разрезал черную каменную плиту под ногами юноши. Разрез также расколол несколько других каменных плит, создав глубокую, длинную трещину.
Вслед за этим на броне Дорена Пейли тоже появилась трещина.
– Бинго!
Ши Фэн внутренне обрадовался. Если бы он атаковал и повредил чёрные каменные плиты под ногами, то мог бы заставить Дорена Пейли немедленно прекратить атаку. Затем он мог спокойно активировать магические свитки второго порядка.
– Презренный претендент! – Дорен Пейли уже не был таким беззаботным, как раньше. С налитыми кровью глазами он посмотрел на Ши Фэна и проревел: – Твой труп будет украшать эту землю вечно!
Хотя на доспехах Дорена Пейли стали появляться большие трещины, Магический Рыцарь не собирался останавливаться. Вместо этого он бросился на Ши Фэна и опустил свой большой меч.
Разрез огненного креста!
Ещё до того, как Ши Фэн смог понять ситуацию, он инстинктивно использовал Парирование, чтобы защитить себя.
Пэн!
Молодой человек отступил на четыре шага, прежде чем ему удалось стабилизировать своё тело.
Хотя Ши Фэн был вынужден отступить и использовать своё спасительное умение, Парирование, на его лице появилась радостная улыбка.
Первоначально, даже если бы он избежал урона от нападения Дорена, удар отбросил бы его назад на дюжину метров. Теперь, хотя его руки слегка онемели, он был вынужден сделать всего четыре шага назад.
Это свидетельствовало о том, что силы Дорена Пейли значительно ослабли.
Действительно, как и предполагал Ши Фэн, повреждение чёрных каменных плит ослабит его противника. Ранее Дорен не сразу бросился вперёд и напал на Ши Фэна, потому что он боялся, что молодой человек узнает эту тайну. Поэтому он решил сдержаться и позволить своей броне восстановиться.
Однако демонстрация восстановления его брони была ещё одним фасадом. На самом деле Дорен пытался скрыть восстановление чёрных каменных плит. Ранее позиция Дорена просто блокировала зрение Ши Фэна, мешая ему видеть повреждённые каменные плиты позади него.
Что касается того, почему Дорен бросился в атаку на Ши Фэна во второй раз, то это было сделано для того, чтобы Танец огненного дракона не повредил чёрные каменные плиты ещё раз.
К сожалению, попытка Дорена постоянно скрывать этот факт не могла избежать животной проницательности Ши Фэна.
Естественно, когда Дорен Пейли понял, что его тайна раскрыта, он больше не пытался её скрывать. Вместо этого он начал жестокое нападение на Ши Фэна, надеясь уничтожить своего противника раньше.
Однако известный секрет больше не был секретом. Теперь, когда Ши Фэн знал слабость Дорена Пейли, он активировал Защитный клинок и использовал Громовую вспышку на камне под ними.
Из Клинка Бездны вылетели полосы голубых молний. В следующее мгновение молния превратилась в голодных волков, которые нырнули в чёрные каменные плиты, обуглив их.
– Умри!
Ярость Дорена Пейли вспыхнула, когда он отчаянно замахнулся своим огромным мечом на Ши Фэна. Но Защитный клинок отражал каждый удар. Самое главное, с каждым последующим ударом атаки Дорена становились все слабее.
Когда Защитный клинок был почти исчерпан, Ши Фэн переключил Ауру Ветра на Кольце Семи Светил на Ауры Воды.
[Аура Воды]
Получаемое исцеление увеличено на 60%.
Расход маны снижен на 30%.
Активируемый навык:
Цветок жизни: исцеляет выбранную цель на 20% HP каждую секунду в течение 40 секунд.
Время восстановления: 1 минута 30 секунд
В настоящее время у Ши Фэна было менее тысячи сто НР. Даже если бы Дорен Пейли стал слабее, Ши Фэн всё равно не пережил бы больше нескольких ударов от Магического Рыцаря. Следовательно, он бросил на себя Цветок жизни.
В мгновение ока Ши Фэн восстановил более тысячи НР. В течение следующих сорока секунд он также будет получать более тысячи НР каждую секунду.
После чего Ши Фэн начал лоб в лоб противостоять Дорену.
Защищаясь от атак Дорена Пейли, Ши Фэн также позаботился о том, чтобы атаковать чёрный камень под своими ногами.
Ши Фэн не мог не признать, что Дорен Пейли действительно очень могуществен. Несмотря на то, что он потерял так много своей силы, NPC всё ещё мог нанести более полутора тысяч единиц урона с помощью Разреза огненного креста. К счастью, Разрез огненного креста имел долгое время восстановления. К тому времени, когда Дорен снова сможет использовать этот навык, здоровье Ши Фэна уже будет полностью восстановлено.
В течение сорока секунд Цветка жизни, Ши Фэн разрушил более половины каменных плит платформы.
Между тем, сила Дорена Пейли не только резко уменьшилась, но и его скорость тоже немного упала. Теперь Ши Фэну было гораздо легче сталкиваться с NPC.
Иногда Ши Фэн также использовал Фантомного убийцу, позволяя своему двойнику прижать Дорена, в то время как он в стороне использовал магический свиток второго порядка, чтобы уничтожить чёрные каменные плиты. К сожалению, хотя это и приводило Дорена Пейли в бешенство, он ничего не мог сделать, чтобы остановить противника.
Как только молодой человек разбил все каменные плиты на боевой платформе и собирался сосредоточить свои атаки на Дорене Пейли…
Внезапно броня Дорена Пейли разлетелась вдребезги, металлические осколки рассыпались по земле. Затем Дорен Пейли схватился обеими руками за голову и издал мучительный крик, который эхом разнёсся по всей вершине горы мечей.
В следующее мгновение полная шкала HP Дорена Пейли опустела, его тело превратилось в частицы света и исчезло.
Вместо тела Дорена на землю упали четыре предмета. Там был чёрный как смоль ключ со слабым голубым свечением, серебряная каменная табличка и последние Глава Наследия и фрагмент кузнечного чертежа Сломанной стали.
Прежде чем Ши Фэн успел поднять дроп, все Главы Наследия, которыми он обладал, вылетели из его сумки и объединились с Главой Наследия, которую уронил Дорен, образовав толстую и тяжелую древнюю книгу. Её обложку украшали золотые божественные руны. Если перевести на язык игроков, эти божественные руны будут читаться как "Книга Наследия".
Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда увидел ослепительную золотую Книгу Наследия.
– На этом испытание должно закончиться, верно? – Ши Фэн подобрал добычу, прежде чем подойти к парящей перед ним золотой книге.
Затем он щёлкнул по Книге Наследия, проверяя её информацию.
Система: Завершение 70%. Вы хотите открыть Книгу Наследия и принять наследие внутри?
– Что? Только семьдесят процентов? – Ши Фэн был удивлён. Взглянув еще раз, он убедился, что глаза его не обманывают.
После победы над Магическим Рыцарем первого порядка, таким как Дорен Пейли, что было нелёгким подвигом, он завершил только семьдесят процентов испытания…
Наследие в Божественном Домене делилось на разные категории. Точно так же были различия в пределах каждого ранга, и эти различия были основаны на завершении испытания наследия.
Завершение в диапазоне от пятидесяти одного до шестидесяти процентов будет соответствовать оценке С. Игроки с оценкой С могут получить базовые навыки наследия.
Завершение в диапазоне шестидесяти одного до семидесяти процентов будет соответствовать оценке В. Игроки с оценкой В могут получить базовые навыки наследия и дополнительно один-три очков навыков наследия.
Завершение в диапазоне семидесяти одного до восьмидесяти процентов будет соответствовать оценке А. Игроки с оценкой А могут получить базовые навыки наследия и дополнительно пять-девять очков навыков наследия
Завершение в диапазоне восьмидесяти одного до девяноста процентов будет соответствовать оценке S. Игроки с оценкой S могут получить базовые навыки наследия и дополнительно десять-восемнадцать очков навыков наследия
Завершение в диапазоне девяносто одного до ста процентов будет соответствовать оценке SS. Игроки с оценкой SS могут получить базовые навыки наследия и дополнительно двадцать-тридцать шесть очков навыков наследия
Очки навыков наследия разблокируют классовые навыки в Книге Наследия. Более того, чем более мощным был навык класса, тем больше очков навыков наследия потребуется, чтобы его разблокировать.
Количество мощных навыков, которыми обладал игрок, было важно для определения их боевой мощи. Особенно это относилось к мощным классовым навыкам.
Следовательно, навыки наследия были чрезвычайно важны.
Тем не менее было нелегко получить очки навыков наследия. После получения Книги Наследия, помимо получения одного очка навыка наследия каждые три уровня, игроки могли получить больше очков, только выполнив специальные квесты и вызовы. В общем, очки навыков наследия были чрезвычайно редким товаром.
Прямо сейчас, уровень завершения Ши Фэна даст ему только оценку B, и он, самое большее, получит три очка навыка наследия. Это было неприемлемо.
Он получил одно из десяти великих святых наследий после многих трудностей, так почему же должен быть удовлетворён только тремя очками навыков наследия? Кроме того, ему нужно было всего на один процент больше, чтобы повысить свою оценку до ранга А и получить минимум пять очков навыков наследия. Чтобы преодолеть этот разрыв, ему нужно было шесть раз поднять уровень.
– Это потому, что я убил Дорена Пейли, воспользовавшись его слабостью? – Ши Фэн молча обдумывал своё положение, отвергая предложение открыть Книгу Наследия.
Основываясь на воспоминаниях Ши Фэна, нужно было выполнить определённые задачи, чтобы увеличить процент завершения испытания наследия. Однако, с момента прибытия в Домен Истока Меча четыре дня назад, Ши Фэн постоянно наблюдал и искал что-то особенное в этом мирке. Он делал это именно потому, что не хотел ничего упустить, из-за чего снизился бы процент завершения.
Тем не менее после четырёх дней тщательного наблюдения, Ши Фэн не обнаружил ничего особенного. У него были те же самые результаты после того, как он исследовал всю гору.
– И что же я пропустил?
Ши Фэн думал, что он отлично справился с этим испытанием наследия, и он не должен был упустить ничего подозрительного. Он даже собрал все фрагменты кузнечного чертежа Сломанной стали. Что же касается Скелетов воинов, Скелетов гигантов и Демонов клинка под горой, то они будут возрождаться бесконечно. Искоренить их было невозможно.
– Это как-то связано с этими предметами?
Ши Фэн убрал Книгу Наследия, прежде чем поднять черный, как смоль, ключ в форме меча и серебряную табличку.
[Ключ Дорена]
Это странный ключ. Он источает слабый след древней магии.
[Тайная Техника Меча]
Рисунок, выгравированный на этой табличке, слишком расплывчат и неполон, и никакой информации из этого рисунка получить нельзя. Однако в этом узоре таится некая божественная сила. Если собрать все каменные таблички, то этот расплывчатый и неполный узор можно восстановить.
Текущее количество табличек (1/6)
Это был первый раз, когда Ши Фэн видел или слышал о такой штуке, как Тайная Техника Меча. Однако, судя по её описанию, она не должна быть связана с испытанием наследия. В конце концов, чтобы восстановить её, требовалось шесть табличек, и как бы он не думал, больше не должно быть таких сильных врагов, как Дорен Пейли.
Следовательно, ключ Дорена был единственной возможностью.
Как предмет последнего Босса вершины горы мечей, ключ будет иметь какое-то отношение к самой горе мечей.
– Раз есть ключ, значит, где-то здесь должен быть замок.
Ши Фэн отложил ключ и табличку и начал тщательно исследовать каждый сантиметр горы.
* * *
В то время как Ши Фэн находился в Домене Истока Меча, Королевство Звёзд и Луны претерпело много изменений.
Масштабные подземелья различных городов Королевства Звёзд и Луны были завоеваны, одно за другим, порождая одно системное объявление за другим.
Кроме того, из-за подстрекательства Нулевого Крыла, различные гильдии по всему Королевству Звёзд и Луны также бросились зарабатывать репутацию, надеясь получить свою собственную резиденцию гильдии.
Когда Нулевое Крыло обнародовало свою резиденцию гильдии, Подавляющая Улыбка потратила астрономическую сумму денег, чтобы переманивать членов Нулевого Крыла. Однако, несмотря на то что это был значительный удар, Нулевое Крыло не прекратило развиваться. Наоборот, с каждым днем они становились все сильнее. Теперь число членов Нулевого Крыла приблизилось к двадцати тысячам.
Кроме того, члены Нулевого Крыла имели высокие уровни.
В настоящее время большинство средних игроков в Городе Белой Реки были только восемнадцатого или девятнадцатого уровня, в то время как элитные игроки гильдий были около двадцать первого уровня. Между тем, рядовые члены Нулевого Крыла были двадцатого уровня, в то время как его элитные члены были все двадцать второго уровня или выше.
Хотя между элитными членами Нулевого Крыла и другими гильдиями существовала разница лишь в один уровень, необходимый опыт для преодоления этого разрыва был устрашающим.
Большинство порученных NPC квестов гильдии, найденных в резиденции гильдии, были квестами высокого уровня. Мало того, что эти квесты вознаграждали тонной опыта, но и награды в виде предметов так же являлись впечатляющими. Самое главное, что денежное вознаграждение за эти квесты гильдии было намного выше, чем за квесты гильдии, доступные в Ассоциации Авантюристов. В результате доход членов Нулевого Крыла был как минимум вдвое больше, чем у игроков других гильдий.
Это было также причиной того, что дорогостоящее браконьерство Подавляющей Улыбки не могло победить Нулевое Крыло.
– Снег, ты действительно собираешься это сделать? – обеспокоенно спросила Огненная Ведьма Чжао Юэжу.
– Я тоже этого не хочу. Однако я должна пойти на этот риск. В противном случае, ты тоже знаешь, чем всё закончится, – нахмурившись произнесла Нежный Снег, когда она спокойно читала только что полученный отчёт.
– Но... – Чжао Юэжу хотела убедить подругу, но вскоре закрыла рот, сдерживая протесты. Она знала, что, что бы ни случилось, в конце концов, будет битва. Только эта последняя битва происходит слишком рано, застигнув их врасплох, – Снег, ты же читала последний отчет. С нашей силой мы им не ровня.
– Будь уверена, я не пошла бы на такой риск, если бы не был уверена, – Нежный Снег слабо улыбнулась, вспомнив фигуру Е Фэна.
Чжао Юэжу удивило выражение лица Нежного Снега. Столкнувшись с такой отчаянной ситуацией, она никогда не думала, что Нежный Снег всё ещё может с такой уверенностью улыбаться.
* * *
Тем временем на вершине горы мечей, проведя большую часть дня в поисках, Ши Фэн наконец обнаружил на склоне горы бассейн.
"Это место несколько подозрительно".
Ши Фэн медленно подошёл к бассейну с водой. Опустив руку в бассейн, Ши Фэн сразу же понял, что на его руке образовался лёд, замораживая ее. Вода в этом бассейне была ледяной. Если он нырнет в эту воду, то замёрзнет насмерть.
– Этот бассейн с водой кажется интересным. Вода не только холодная, но и лёгкая, как воздух, невесомая. Более того, даже с шестьюдесятью очками сопротивления льда моя рука всё равно заледенела, – пробормотал Ши Фэн, потрясенно осматривая свою замороженную руку, – Что это за вода?
Имея шестьдесят очков в сопротивлении льду, игроки могли противостоять большинству холодных сред в Божественном Домене.
Но против этой воды сопротивление Ши Фэна было бесполезно. Это было поразительно.
После чего Ши Фэн достал из сумки ключ Дорена, надеясь, что он вызовет какую-то реакцию.
Однако, несмотря на то что он сделал полный круг вокруг бассейна, держа ключ, ничего не произошло. Никакого замка он тоже не обнаружил.
– Он внутри бассейна? – Ши Фэн был совершенно уверен, что это так.
Согласно статистике, собранной в прошлом в Божественном Домене, большинство случайных встреч и сокровищ обычно находились в коварных землях. Лишь немногие сокровища и встречи были в безопасных зонах, и обычно это требовало от игроков достаточного статуса или удачи.
Что касается так называемых коварных земель, игроки также знали их как запретные земли. Если у игроков не было способов справиться с угрозами, их смерть была почти гарантирована при входе в эти запретные земли.
Между тем, небольшой бассейн перед Ши Фэном явно был одной из таких запретных земель. Если он войдёт в бассейн без плана, то замёрзнет насмерть.
Если бы не его шестьдесят очков сопротивления льду, в то время, когда он вошёл в контакт с водой, молодой человек получил бы большое количество урона холодом. Он мог бы даже мгновенно замерзнуть до смерти. Более того, хотя замерзла только его рука, прошло больше дюжины секунд, прежде чем она полностью оттаяла.
Если бы Ши Фэн прыгнул в воду, хотя он и не получил бы никакого урона из-за сопротивления льду, вода всё равно заморозила бы его тело. С такой лёгкой водой парень наверняка опустится на дно бассейна, как только его окутает лед. В конце концов, он все равно утонет…
– Что же мне теперь делать? – Ши Фэн смотрел на холодную воду и тихо медитировал:
"Было бы здорово, если бы я смог увеличить сопротивление магии".
Игрокам никогда не было легко повышать сопротивление магии. Кроме того, на этой стадии игры игроки не могли владеть снаряжением, которое могло бы поднять сопротивление магии. Даже если бы у них было такое снаряжение, эффект был бы минимальным. Ши Фэн сумел накопить только шестьдесят очков сопротивления льду из-за Сине-ледяного Дьявольского Пламени и золотых стигматов. Простые игроки были бы счастливы, если бы на этом этапе игры у них было десять очков сопротивления льду.
Конечно, самый быстрый способ поднять сопротивление магии – это выпить зелье Сопротивления магии. Даже базовое зелье Сопротивления магии может значительно повысить одноименный показатель. Если бы Ши Фэн смог выпить среднее зелье Сопротивления магии, добавив его к своему собственному сопротивлению магии, он мог бы справиться с ледяной водой.
Тем не менее в данный момент у Ши Фэна не было никаких зелий Сопротивления магии.
Рецепт базовых зелий Сопротивления магии падал только начиная с карт двадцатого уровня и выше. Между тем, рецепт средних зелий Сопротивления магии выпадал только на картах сорокового уровня и выше.
Очевидно, что сейчас Ши Фэн не мог получить ни один из этих рецептов, не говоря уже о рецепте специального зелья Сопротивления льду.
Но если он не мог войти в бассейн, как юноша должен был завершить оставшиеся тридцать процентов?
Если он войдёт в бассейн, то превратится в ледяную скульптуру. Если он не сможет достать зелье Сопротивления льду, у него не будет способа бороться с сильным холодом в бассейне.
– Этот эффект замораживания действительно вызывает беспокойство. Интересно, сработает ли иммунитет к магическому урону Мира фантазий? – Ши Фэн коснулся воды и позволил своей руке замёрзнуть еще раз. Затем он попробовал активировать навык Ауры Иллюзии, Мир фантазий.
Однако даже после активации Мира фантазий эффект замораживания не рассеялся.
– Если Аура Иллюзии не годится, то как насчет Ауры Пространства?
Не желая сдаваться, Ши Фэн подождал ещё минуту, прежде чем переключиться на Ауру Пространства и снова погрузить руку в воду бассейна.
На этот раз чудо действительно произошло. Хотя Ши Фэн всё ещё чувствовал невыносимый, кусающий холод, его рука не превратилась в твёрдую глыбу льда.
– Как и следовало ожидать, небеса всегда оставляют дверь открытой.
Если он сможет справиться с эффектом бассейна, который сковывал его движения, ему будет легче справляться с водой. Ну и что с того, что ему придется немного простыть? Ши Фэн был уверен, что сможет это вынести.
После чего Ши Фэн активировал Фантомного убийцу и оставил своего двойника у бассейна в качестве страховки. В течение сорока секунд, если его жизни будет угрожать опасность, он может немедленно поменяться местами со своим двойником.
Затем Ши Фэн нырнул в бассейн, вызвав громкий всплеск.
Поскольку вода была очень лёгкой, молодому человеку удалось быстро, без особых усилий, опуститься ко дну. Более того, чем глубже он погружался, тем темнее становилось. Вскоре темнота поглотила всё окружение Ши Фэна. Он словно провалился в бездонную пропасть.
Сейчас парень чувствовал себя так, словно его внезапно бросили голым на арктический север. В этой леденящей воде малейшее движение причиняло боль. Будь на его месте любой нормальный человек, он бы точно закричал от боли. Однако от начала до конца Ши Фэн только стиснул зубы и молча терпел.
Когда молодой человек глубже погрузился в бассейн, ощущение жжения стало более интенсивным. В этот момент даже кто-то с сильной волей, такой как Ши Фэн, больше не мог справиться с болью. Его лицо побледнело, а глаза налились кровью. Боль была настолько невыносимой, что он не мог закричать, даже если бы захотел.
Почему я до сих пор не достиг дна? Беспокойство Ши Фэна росло, когда он смотрел на часы. Прошло десять секунд с тех пор, как он прыгнул в воду. Хотя парень ещё не получил никакого реального урона, боль нанесла огромный урон его умственной силе.
Ши Фэн сильно недооценил эту воду. Он не думал, что вода внизу станет такой холодной.
Проведя десять секунд в этом бассейне, молодой человек уже приближался к своему пределу.
К тому же его окружала темнота, так что он не мог видеть ничего внизу или вокруг себя. Борясь, Ши Фэн активировал Сине-ледяное Дьявольское Пламя. Даже находясь под водой, Сине-ледяное Дьявольское Пламя ярко горело, обволакивая тело Ши Фэна, заставляя температуру окружающей воды быстро подниматься. Свет от пламени также освещал окрестности Ши Фэна.
Ши Фэн вздохнул с облегчением от воздействия Сине-ледяного Дьявольского Пламени. Повышение температуры позволило ему оправиться от холода и боли, и мороз был едва терпимым.
Когда Ши Фэн огляделся вокруг, он внезапно обнаружил, что бассейн с водой был намного больше, чем он себе представлял. Раньше он ничего не видел из-за темноты. Теперь, когда у него было Сине-ледяное Дьявольское Пламя, он мог ясно все видеть.
Что это за бассейн? Под ним находился самый настоящий двор!
Поэтому Ши Фэн начал плыть вниз, ускоряя свой спуск.
Двор на дне бассейна выглядел древним. Его архитектурный стиль совершенно отличался от зданий, которые юноша видел в нынешнем Божественном Домене. Это было похоже на Элизиум, о котором рассказывают легенды. Это было восхитительно.
Хотя это место было очень красивым, Ши Фэн чувствовал большую опасность. Более того, было ли это в этой жизни или в предыдущей, это было самое сильное чувство опасности, которое он когда-либо испытывал.
Система: Вы обнаружили Вечный Двор.
Это должно быть то самое место. Ши Фэн поплыл к спиральному зданию с закрытыми воротами, которое он видел со двора.
Даже Звёздная Башня бледнела по сравнению с этим прекрасным и мистическим местом. Если бы не опасность, которую чувствовал Ши Фэн, он бы остановился и полюбовался пейзажем.
Плотно закрытые ворота были сделаны из золота, и на них было выгравировано множество рисунков. Эти рисунки, казалось, имели связь с уничтожением Древних Богов. Ши Фэн даже обнаружил изображение Древнего Бога, о котором он знал, Богини Сумерек.
Некая сила защищала золотые ворота, и разрушить их внешними силами было невозможно. В настоящее время Ши Фэн не собирался изучать изображения, так как он заметил на воротах замочную скважину. Эта замочная скважина находилась в центре изображения солнца. Ши Фэн достал ключ Дорена и вставил его в замочную скважину, осторожно повернув.
"Естественно, это сработало".
Повернув ключ Дорена, Ши Фэн заметил, что голубое свечение, окружающее ключ, перетекает в золотые ворота. Внезапно ворота испустили ослепительное золотое сияние. Словно солнце, ворота осветили Вечный Двор.
Ворота лязгнули, медленно открываясь. Вслед за этим из ворот вырвался поток пузырьков холодного воздуха. Быстро отреагировав, Ши Фэн тут же отпрыгнул назад.
Однако, поскольку Ши Фэн сейчас находился под водой, он не мог двигаться так быстро, как обычно. В результате пузырьки отбросили его назад.
Ши Фэн ощутил жгучую боль, прежде чем его здоровье мгновенно упало на две тысячи НР.
Холодный воздух здесь такой мощный.
Ши Фэн недоверчиво посмотрел на свою шкалу НР. К счастью, его сопротивление льду было достаточно высоким. Иначе эти пузырьки воздуха юношу бы попросту убили. Затем Ши Фэн достал из своей сумки среднее зелье Восстановления и выпил его, восполняя часть потерянного здоровья.
Несмотря на то, что у него было шестьдесят очков в сопротивлении льду, он все равно мгновенно потерял две тысячи НР. Как холодно было за этими воротами?
К счастью, после того как ворота наконец открылись, холодный воздух рассеялся, и спиральная башня уже не была такой холодной, как раньше.
После того, как Ши Фэн вошёл в храм, его сразу же приветствовал большой зал, содержащий золотые статуи различных древних богов.
Среди множества статуй была одна особенно привлекательная, изображавшая доблестного человека, поднимающего свой меч. Этот человек стоял в самом центре зала, и вокруг него валялись первоклассные мечи. Просто пробежав взглядом, Ши Фэн мог уже сказать, что в землю вонзилось более тысячи мечей. Между тем создавалось ощущение, что каждый меч подчинялся мужчине.
Ши Фэн мог даже слабо чувствовать, как Клинок Бездны в его руке стал беспокойным, как будто он тоже хотел пойти и подчиниться этому человеку.
Ши Фэн был поражён.
Этот мужчина в центре зала был просто статуей. Но Клинок Бездны, которого Ши Фэн так опасался, показал признаки подчинения. Насколько могущественным был этот персонаж, когда был жив?
Тем временем под статуей находился тёмно-синий хрустальный шар. Этот хрустальный шар излучал сильный холод.
Увидев этот хрустальный шар, Ши Фэн пришёл к пониманию.
Причина, по которой бассейн с водой, скрывающий Вечный Двор, был таким холодным, заключалась в хрустальном шаре перед ним.
Сердце Ши Фэна внезапно затрепетало от этого открытия.
Если хрустальный шар был способен понизить температуру этого большого бассейна до такой степени, это определённо было сокровище.
После чего Ши Фэн быстро поплыл к хрустальному шару, надеясь захватить его.
Однако, прежде чем Ши Фэн смог дотянуться до хрустального шара, острая боль пронзила его пальцы, над его головой появился урон в размере тысячи единиц. У Ши Фэна не было выбора, кроме как отступить.
Молодой человек молча сокрушался, глядя на тёмно-синий хрустальный шар. Несмотря на столь могущественное сокровище, лежащее прямо перед ним, юноша не мог взять его себе.
Как только Ши Фэн собрался пойти дальше и поискать другие сокровища, раздалось системное уведомление.
Система: Воля Древнего Бога дрейфует вокруг этого вечного зала. Готовы ли вы подчиниться этой воле?
Прежде чем Ши Фэн успел отреагировать, величественные голоса внезапно напали на его разум.
– Покорись мне! Я могу дать тебе несравненную силу и сделать тебя самым могущественным человеком в этом мире! Даже Боги будут трепетать перед твоей мощью!
– Покоритесь мне! Я могу дать тебе вечную жизнь и сделать тебя вечным хозяином этого мира!
…
Прислушиваясь к соблазнительным голосам в своем сознании, Ши Фэн оказался ошеломлён и решил подчиниться этой воле.
Однако, как раз, когда Ши Фэн собирался ответить…
Воспоминания из прошлого внезапно всплыли в голове молодого человека.
В прошлом, поскольку он решил не подчиняться Мировым Доминаторам, Тень вынудила его покинуть Божественный Домен. Несмотря на это, он всё равно отказывался подчиняться и планировал начать все сначала.
В этой жизни, когда он столкнулся с Военным Союзом, Тёмной Звездой и Подземным Миром, стоило ему склонялся, он мог жить прекрасной жизнью. И всё же он отказался.
Юноша больше не позволит другим диктовать, как ему жить, становясь чьей-то марионеткой.
Как он мог сдаться сейчас?
Как только Ши Фэн собрался отказаться, величественный голос снова заговорил:
– Разве ты не хочешь стать хозяином этого мира? Если ты подчинишься, я дам тебе всё, что ты захочешь!
– Поскольку это так, мне нужна только возможность сказать "нет". Ты можешь дать мне это? – Ши Фэн отказался подчиниться.
– Глупый смертный! Сегодня ты пожалеешь о своём решении!
– Если ты не хочешь стать моим слугой, умри!
Видя, что обмануть Ши Фэна не удалось, воля Древнего Бога пришла в ярость, и во всём зале стало душно
Внезапно тысячи мечей, воткнутых в землю, поднялись в воду. Целясь в Ши Фэна, каждый из этих мечей выстрелил в его сторону.
В ответ Ши Фэн поспешно попытался использовать двойника, чтобы поменяться местами с ним. Тем не менее он обнаружил, что оказался под эффектом тишины, дебафф мешал парню использовать навык.
Теперь, когда он не мог поменяться местами со своим двойником, Ши Фэн попытался поднять свои мечи, чтобы защититься от приближающейся атаки. Однако он обнаружил, что не только его навыки были запечатаны, но он также не мог двигаться.
В этот момент всё, что ему оставалось, это только наблюдать, как тысячи мечей рассекают воду, направляясь в его сторону.
Однако, как только мечи были готовы пронзить тело Ши Фэна, тёмно-синий хрустальный шар внезапно испустил серебряное сияние. Мечи, летящие на Ши Фэна, немедленно замерли. Время словно остановилось.
Через секунду тысячи мечей разлетелись вдребезги, как стекло, и металлические осколки полетели на пол.
После чего громкий хлопок эхом разнесся по всему пространству зала. По всему залу начали появляться черные трещины, и вскоре пространство внутри зала тоже разлетелось вдребезги. Вместе с разрушением пространства, удушающее давление, которое Ши Фэн чувствовал прежде, также исчезло, его тело вернуло себе свободу.
– Чёрт! Чёрт!
– Ты действительно смеешь лезть в мои дела!
– Хотя этот благословенный небесами человек отверг меня, я всё равно могу найти других! Ты не сможешь вечно меня останавливать! А пока этот презренный, благословенный небесами, умрёт!
Ярость Древнего Бога усилилась, и даже зал задрожал. Золотые ворота внезапно закрылись, и зал начал рушиться.
В этот момент, словно потеряв свою силу, хрустальный шар потемнел. Он больше не выпускал удивительного холода, как это было несколько мгновений назад.
Хотя Ши Фэн не знал, что происходит, когда он услышал заявление о том, что этот благословенный небесами человек должен тут умереть, он знал, что ему нужно сделать.
Бежать!
Ши Фэн немедленно схватил тёмно-синий хрустальный шар и положил его в сумку, прежде чем активировать двойника.
В мгновение ока Ши Фэн появился за пределами бассейна.
Двойник был всего в одной секунде от исчезновения, когда Ши Фэн активировал навык. Это действительно было очень близко.
"Это было близко. Ещё секунда – и я был бы мёртв", – Ши Фэн внутренне праздновал свой побег, наблюдая, как внезапно взорвался бассейн воды.
Замена двойника была поистине божественным навыком побега.
Хотя Ши Фэн был очень близок к тому, чтобы потерять свою жизнь, он также сумел получить сокровище от своей экскурсии в бассейн. По крайней мере, он вернулся не с пустыми руками.
Когда Ши Фэн вспомнил пугающую мощь, которую продемонстрировал хрустальный шар, его сердце заколотилось от волнения.
Хрустальный шар действительно мог сломать печать воли Древнего Бога. Это было не обычное сокровище.
С этой мыслью Ши Фэн нетерпеливо открыл свою сумку, желая исследовать тёмно-синий хрустальный шар.
Даже легендарные предметы не обладали такими пугающими способностями.
Однако, когда Ши Фэн попытался проверить информацию хрустального шара, он ничего не обнаружил. Затем Ши Фэн использовал Всеведущие глаза.
Но Всеведущие глаза, которые могли анализировать даже Разрушителя Бессмертия, также ничего не показали, шокировав Ши Фэна.
Более того, сейчас Ши Фэн не мог даже прикоснуться к хрустальному шару, так как он мгновенно терял тысячи НР в тот момент, когда попытался…
Ши Фэн чувствовал себя совершенно беспомощным. У него не было выбора, кроме как на время отложить это сокровище.
Если он хотел использовать этот хрустальный шар, то ему нужно было, по крайней мере, поднять сопротивление льду до одной или двух сотен единиц.
Хотя Ши Фэн ничего не мог поделать с тёмно-синим хрустальным шаром, Книга Наследия преподнесла ему сюрприз.
Действительно, как и предполагал Ши Фэн, Вечный Двор место, где он мог повысить процент завершения испытания наследия.
Теперь, вместо семидесяти завершения, Книга Наследия показала девяносто два процента завершения. Ши Фэн получил оценку SS.
SS – была самой высокой оценкой, которую можно было получить в испытании наследия.
В прошлом наследие, которое принял Ши Фэн, было лишь базовым. Несмотря на это, Ши Фэн потратил много времени и усилий, чтобы получить оценку A и семь очков навыков наследия.
Теперь получив оценку SS, он мог рассчитывать на от двадцати до тридцати шести очков навыков наследия.
Одной мысли о стольких очках навыков наследия было достаточно, чтобы взволновать Ши Фэна.
Хотя Ши Фэн не достиг стопроцентного завершения, он был очень доволен этим результатом.
Теперь, думая об этом, условием достижения стопроцентного завершения могло быть подчинение воле Бога. Поскольку он решил не подчиняться, это был, вероятно, самый высокий показатель завершения, которого он мог достичь.
Система: Завершение 92%. Вы хотите открыть Книгу Наследия и принять наследие внутри?
Без колебаний Ши Фэн нажал "Принять".
Внезапно Книга Наследия выпустила золотую вспышку. Затем книга открылась, и из неё вырвался фиолетовый луч света, пронзив лоб Ши Фэна. В тот момент, когда его коснулся фиолетовый свет, молодой человек ощутил, что его разум прояснился, как будто никакая тайна в мире не могла от него скрыться.
Когда Книга Наследия исчезла, тело Ши Фэна начало испускать слабое фиолетовое свечение. После того, как мерцание продолжалось ещё несколько секунд, фиолетовое свечение исчезло, и Ши Фэн вернулся к нормальному состоянию.
После успешного получения наследия, Ши Фэн почувствовал, что всё его тело наполнено силой. Его разум был ясен и необременён. Сейчас, Ши Фэн был уверен, что сможет противостоять Магическому Рыцарю первого порядка, не обязательно потерпев поражение. Конечно, это было бы так, если бы этот Магический Рыцарь не обладал таким количеством здоровья.
Система: Поздравляем с получением одного из десяти великих святых наследий. Награда: 20 свободных очков мастерства.
Система: Поздравляем вас с тем, что вы стали Святым Мечником первого порядка. Награда: титул Святого Мечника.
[Святой Мечник]
Все атрибуты: +20
Все сопротивление: +15
Сила атаки увеличивается на 15%.
Скорость атаки увеличивается на 20%.
Все атрибуты увеличиваются на 30%.
Хотя Ши Фэн все еще был двадцать второго уровня, его сила претерпела сокрушительную трансформацию.
Только его базовая сила атаки превысила тысячу двести единиц, а его здоровье достигло четырёх тысяч шестисот пятидесяти очков. Сейчас его здоровье превосходило даже МТ первого порядка.
Кроме того, после повышения до класса первого порядка с каждым поднятием уровня игроки могли получать восемь свободных очков атрибутов, в то время как классы нулевого порядка получали толькочетыре4 свободных очка атрибутов.
У Ши Фэна также имелся Клинок Бездны, который давал ему два дополнительных свободных очка атрибута каждый раз, когда он поднимал уровень. Золотые стигматы также увеличили все его основные атрибуты на пять очков и дали ему десять свободных очков атрибутов с каждым поднятием на пять уровней.
Другими словами, там, где другие игроки первого порядка получат в общей сложности сорок очков атрибутов с каждым повышением уровня, Ши Фэн получит в общей сложности восемьдесят пять очков. Обычные игроки не могли конкурировать с Ши Фэном.
Кроме того, после завершения смены класса, Ши Фэн также получил два базовых навыка и один пассивный.
[Владыка меча] (пассивный)
Возможность свободно менять оружие типа меча как в боевых, так и в небоевых состояниях.
[Танец клинка] (активный)
Требования: меч
Первый порядок 1 уровень (квалификация 0/30 000)
Позволяет одновременно управлять максимум пятью видами оружия типа меча как при атаке, так и при защите в течение 10 секунд. Каждое оружие имеет 80% силы пользователя и 50% урона пользователя.
Дальность действия: 40 метров
Время восстановления: 1 минута
[Призрачная тень] (активный)
Требования: меч
Первый порядок 1 уровень (квалификация 0/30 000)
После активации следующие шесть атак пользователя не могут быть заблокированы, и каждая атака будет наносить 40% урона от атаки.
Время восстановления: 40 секунд
Ши Фэн был потрясен, прочитав описания этих навыков.
Базовые навыки Святого Мечника были уже так сильны. Хотя Танец клинка уступал Разрезу Девяти Драконов Клинка Бездны по количеству оружия и взрывному урону, Разрез Девяти Драконов мог только атаковать, а не защищаться. Более того, поскольку оружие, вызванное Разрезом Девяти Драконов, было фантомом, оно не обладало никакой ударной силой. Однако Танец клинка был другим.
Пять управляемых оружий были осязаемыми и обладали восьмидесятью процентами силы Ши Фэна. Эта особенность была гораздо более ценной, чем просто высокий урон. Последовательными атаками пяти мечей Ши Фэн мог нарушить равновесие противника и создать брешь в его обороне. Если Ши Фэн не мог защищаться от нападения в одиночку, он также мог использовать пять мечей, чтобы усилить свою защиту.
Между тем, Призрачная тень была ещё более удивительной. Это было идеально для PvP.
В битвах PvP в Божественном Домене, когда обе стороны были одинаково сильны, противник обычно блокировал более девяноста процентов атак. Однако, если бы одна из сторон обладала неблокируемым навыком, это нарушило бы баланс. Особенно если Призрачную тень использовать, когда обе стороны были почти мертвы. Такой козырь мог бы определить исход сражения.
"Святой Мечник действительно достоин называться одним из десяти великих святых наследий. Если я использую эти навыки в PvP, иметь дело с Магическим Рыцарем с теми же атрибутами, что и у меня, будет легко", – после прочтения описаний базовых навыков Святого Мечника, в голове Ши Фэна начали всплывать стратегии будущих сражений.
Первоначально мечник являлся сбалансированным классом. Хотя мечники были не столь мясистыми, как воины щита, и не обладали выносливостью рыцарей-хранителей, устрашающей мощью берсерков, дальнобойными способностями рейнджеров, или взрывным уроном и ловкостью ассасинов, класс не имел никаких недостатков. Класс был так же силён или так же слаб против всех других классов.
Между тем, Святой Мечник был просто улучшенной версией мечника. Каждый аспект мечника увеличивался. Это был, вероятно, самый грозный класс в Божественном Домене.
После чего Ши Фэн вызвал системный интерфейс.
Теперь в системном меню появилась новая вкладка под названием "меню навыков наследия". Выбрав эту вкладку, появившееся меню навыков наследия, сообщило, что у Ши Фэна имелось тридцать одно доступное очко навыков наследия, а также множество навыков, которые он мог изучить.
В меню было перечислено более сотни навыков. Однако, только шесть навыков первого порядка, которые Ши Фэн сейчас мог изучить, и чтобы разблокировать базовый навык наследия первого порядка требовалось два очка навыков наследия.
Между тем, среди этих шести навыков первого порядка было два, которые заставляли глаза Ши Фэна сиять.
Один из них был Мечом небесного колеса, другой – Освобождение клинка.
[Меч небесного колеса] (активный)
Требования: меч
Первый порядок 1 уровень (квалификация 0/30 000)
Наносит 1000 единиц базового урона плюс 200% урона от атаки всем врагам в радиусе 20*20 метров. Также запечатывает всех врагов в пределах досягаемости, не позволяя им покинуть область в течение 4 секунд.
Время восстановления: 1 минута 20 секунд
[Освобождение клинка] (активный)
Требования: меч
Первый порядок 1 уровень (квалификация 0/30 000)
Дает пользователю беспрецедентную силу в течение 20 секунд. Полученный эффект зависит от разблокированного потенциала оружия. После использования навыка, игрок входит в ослабленное состояние. Все атрибуты уменьшаются на 80% в течение трех минут.
Время восстановления: 10 часов
Меч небесного колеса был одним из чрезвычайно редких навыков контроля АоЕ. Независимо от того, использовался ли он в PvP или PvE, он был незаменим.
Между тем, Освобождение клинка относилось к категории супер-взрывных навыков. Это могло стать козырной картой, если Ши Фэн окажется в отчаянной ситуации. Это тоже было необходимо.
Но когда Ши Фэн увидел очки, необходимые для разблокирования этих двух навыков, он немедленно втянул в себя холодный воздух и почти выругался.
Меч небесного колеса требовал десять очков для разблокировки, в то время как Освобождение клинка требовало поразительных двадцать очков. С общим количеством очков, которые требовали эти два навыка, Ши Фэн мог изучить десять базовых.
Однако эти высокие требования также заставили Ши Фэна осознать, насколько необычным было Освобождение клинка.
Для такого навыка контроля AоE, как Меч небесного колеса, требование десять очков навыков наследия не было странным. Однако для разблокировки Освобождения клинка требовалось в два раза больше. За двадцать очков навыков наследия, Ши Фэн мог выучить даже навык третьего порядка.
Испытание наследия дало ему в общей сложности тридцать одно очко навыков наследия. Любой колебался бы, тратя тридцать очков только на два навыка.
Но не Ши Фэн. Приняв решение, молодой человек нажал на кнопку, чтобы изучить как Меч небесного колеса, так и Освобождение клинка. Внезапно, его запас очков навыков наследия резко упал до единицы.
Для эксперта Божественного Домена нет ничего важнее, чем мощный навык.
Мощный навык первого порядка обладал большой универсальностью, поэтому освоить его было непросто. Но если его освоить, то не будет ничего удивительного, если боевая мощь игрока увеличится в несколько раз.
Как говорится, птица в руке стоит двух в кустах.
Хотя Ши Фэн мог бы научиться большему количеству навыков, если бы потратил тридцать очков навыков наследия на менее дорогостоящие навыки, они не внесли бы такого же вклада в его общую боевую мощь.
В опасные моменты, например, супер-взрывной навык, Освобождение клинка, был бы намного полезнее, чем дюжина других обычных навыков первого порядка.
После изучения двух классовых навыков, Ши Фэн использовал свиток Возвращения и телепортировался обратно в Город Белой Реки.
* * *
В этот момент Город Белой Реки гудел от бурной деятельности.
Дорогостоящее браконьерство Улыбки способствовало развитию Города Белой Реки. Поток независимых игроков мигрировал в Город Белой Реки с намерением присоединиться к Подавляющей Улыбке.
Судя по статистике, предоставленной официальными разработчиками игр, население Города Белой Реки превысило три миллиона человек. Теперь Город Белой Реки был самым населённым городом в восточной части Королевства Звёзд и Луны, и являлся третьим по численности населения городом во всем королевстве.
Глядя на эту ситуацию, Ши Фэн не знал, смеяться ему или плакать.
Первоначально он намеревался сделать Город Белой Реки самым популярным городом в Королевстве Звёзд и Луны. В конце концов, резиденция гильдии Нулевого Крыла находилась в Городе Белой Реки, так что здесь у неё было преимущество домашней территории. Однако он никогда не думал, что в действительности осуществить этот план ему поможет такой враг, как Подавляющая Улыбка.
Судьба умела играть с людьми.
Если бы Фэн Сюаньян, вдохновитель этой ситуации, знал нынешние мысли Ши Фэна, он, скорее всего, вскрыл бы вену или две от гнева.
Однако Ши Фэн также не мог не признать, что план Фэн Сюаньяна отчаянно выбрасывать деньги был очень эффективным. В настоящее время Подавляющая Улыбка стала бесспорной гильдией номер один в Город Белой Реки. Филиал гильдии в Городе Белой реки уже насчитывала более восьмидесяти тысяч членов. Среди них имелось немало элитных игроков. По сравнению с другими гильдиями в Городе Белой Реки, Подавляющая Улыбка была намного лучше.
Более того, в течение этого периода Подавляющая Улыбка постоянно совершала набеги на крупные подземелья вокруг Города Белой Реки. Они словно были на стероидах, скорость набега Подавляющей Улыбки намного превосходила команду Нежного Снега; они были на совершенно разных уровнях. Кроме того, Подавляющая Улыбка также предложила купить информацию о репутационных квестах по высокой цене, очевидно, намереваясь стать второй гильдией в Городе Белой Реки, которая получит резиденцию гильдии.
Напротив, Нулевое Крыло вообще не показывало никаких признаков движения. Число членов гильдии оставалось неизменным около двадцати тысяч. Если бы не высокоуровневые квесты и двойной опыт, доступный в резиденции гильдии, большинство членов Нулевого Крыла давно бы перешли на Подавляющую Улыбку.
– Брат Фэн, ты наконец-то вышел. Ты закончил смену класса? – вскоре после того, как Ши Фэн вернулся в Город Белой Реки, Блэки связался с ним.
– Да. Как дела в гильдии в последнее время? – спросил Ши Фэн, не утруждая себя обсуждением своего нового класса.
– А ты как думаешь? Вся гильдия в последние несколько дней очень уныла, и все просто сосредоточились на квестах. Многие в гильдии также начали жаловаться и спрашивать, почему основная команда ещё не выдвинулась против Подавляющей Улыбки. Угнетение Подавляющей Улыбки вызывает у них чувство обиды. Более того, эти ублюдки из Подавляющей Улыбки также начали публично высмеивать Нулевое Крыло, утверждая, что мы все лаем и не кусаемся, – сказал Блэки, чувствуя легкое возмущение. – Брат Фэн, раз уж ты вернулся, почему бы нам не начать набег на крупномасштабное подземелье двадцатого уровня и не показать этим панкам из Подавляющей Улыбки силу Нулевого Крыла?
В настоящее время подземелья двадцатого уровня в Городе Белой Реки были только командными подземельями на десять или двенадцать человек. Однако в крупномасштабном командном подземелье на пятьдесят человек, Замке Церек, Подавляющая Улыбка не успела даже встретиться с первым Боссом нормального режима, прежде чем вся команда погибла. Между тем, если Нулевому Крылу удастся первому зачистить Замок Церек, то на парад Подавляющей Улыбки прольётся дождь.
Это не только погасит их высокомерие, но и повысит репутацию Нулевого Крыла.
Что касается того, действительно ли они могли совершить набег на Замок Церек, Блэки не сомневался в их успехе. Другие, возможно, не понимают, насколько сильна основная команда Нулевого Крыла, но Блэки отлично знал, что с Ши Фэном это будет простая задача – зачистить масштабное командное подземелье двпдцатого уровня, Замок Церек.
– Сколько человек в гильдии завершили смену класса? – Ши Фэн согласился с планом Блэки, но Замок Церек было нелегко завоевать.
– Есть тридцать девять членов, которые завершили свою смену класса. Среди них сестра Роза была первой, кто получил класс первого порядка, в то время как сестра Танцующее Пламя стала второй, – сообщил Блэки, в его глазах появился намёк на страх, когда он упоминал смену класса. Он никогда не ожидал, что квест по смене класса будет таким трудным. Если бы не тот факт, что Блэки обладал посохом эпического ранга, Стражем Мэвис, он, возможно, не смог пройти. К счастью, он прошёл смену класса и получил оценку "А". Пока он ждал возвращения Ши Фэна, он ознакомился с боевым стилем класса первогт порядка.
Именно потому, что квест на изменение класса был трудным, многие ключевые члены Нулевого Крыла его провалили. Эти игроки должны были ждать несколько дней, прежде чем они могли бросить вызов квесту снова.
Кроме того, поскольку все были заняты своими квестыми по смене классов, уровни основных членов Нулевого Крыла отстали. Теперь Нулевое Крыло больше не занимало все сто лучших мест в рейтинге Города Белой Реки. Некоторые игроки из других гильдий стали претендовать на места в топ-10. Это был огромный удар по моральному духу и репутации Нулевого Крыла.
– Тридцать девять? Неплохо. Как только у нас будет больше пятидесяти, я думаю, мы сможем отправиться в Замок Церек, – сказал Ши Фэн со слабой улыбкой. По правде говоря, он был несколько удивлён сообщением Блэки.
В прошлом, даже когда большинство игроков находились на уровнях двадцать четыре и двадцать пять, большинство гильдий в Городе Белой Реки имели не более двадцати игроков первого порядка. В настоящее время средний игрок в Город Белой Реки был только около восемнадцатого или девятнадцатого уровня. Тем не менее в Нулевом Крыле уже было тридцать девять игроков первого порядка. Хотя отчасти это из-за того, что Ши Фэн слил некоторую информацию о стратегии прохождений испытаний на смену класса, количество игроков, которые преуспели, все равно было поразительным.
Разница в боевой мощи между игроками первого порядка и игроками 0-го порядка была похожа на разницу между небом и землей. Это не то, что можно измерить уровнями.
Что касается рейтингового списка Города Белой Реки, то с тех пор, как была создана резиденция гильдии Нулевого Крыла, Ши Фэн больше не беспокоился об этом. В конце концов, будущее было эпохой высокопорядковых игроков, а не высокоуровневых игроков.
– Брат Фэн, ты действительно так думаешь? – Блэки вдруг разволновался. В течение этого периода угнетение, которое он испытал от этих ублюдков из Подавляющей Улыбки, его огорчало.
– Глядите, как заволновался. Конечно, я серьёзно. Но сейчас у меня ещё есть дела. А пока пусть все ознакомятся с боевым стилем своих классов первого порядка, – попросил Ши Фэн, посмеиваясь.
Хотя все уже эволюционировали до класса первого порядка, свобода, которой обладал класс первого порядка, также стала намного выше. Если бы игроки не могли должным образом адаптироваться и показать свою силу, их боевая мощь ненамного бы улучшилась.
– Ладно! Предоставь это мне! Я дам всем знать! – взволнованно произнёс Блэки, прежде чем отключиться. Затем он связался с теми, кто уже сменил класс.
Тем временем Ши Фэн взглянул на часы, заметив, что у него ещё есть время до встречи с Нежным Снегом. Он достал из сумки коммуникационный кристалл Селиоры. Гроссмейстер-кузнец сама дала ему этот предмет, и это позволило парню связаться с Селиорой в любое время.
Ранее Ши Фэн помог Селиоре стать гроссмейстером-кузнецом, в результате чего благосклонность Селиоры к нему значительно возросла. Кроме того, чтобы найти материалы для производства эпического предмета, Селиора отправилась в путешествие.
В Домене Истока Меча Ши Фэн получил кузнечный чертёж эпического сета Сломанной стали. Однако, если ему придётся самому выковать эпический предмет, кто знает, сколько времени пройдет, прежде чем он сможет достичь такого подвига? Так как у него в знакомых была гроссмейстер-кузнец, почему бы этим не воспользоваться?
Ши Фэн использовал кристалл связи, чтобы связаться с Селиорой.
– Здравствуйте, мисс Селиора. Я – Е Фэн. Мне кое в чем нужна Ваша помощь. Есть ли у Вас сейчас свободное время? – осторожно спросил Ши Фэн.
В конечном счете, его нынешний статус был далеко не сравним с положением Селиоры. Хотя у них были хорошие отношения, если он хотел попросить её об одолжении, всё ещё требовалась элементарная вежливость.
– А, это ты. Я сейчас очень занята, так что поторопись, – хотя Селиора и не отвергла его сразу, она всё равно не выказала ни малейшего интереса.
Для Селиоры сейчас не было ничего важнее, чем собирать легендарные кузнечные материалы. Если бы не услуга, которую она должна была оказать Ши Фэну, она бы моментально отказала бы в его просьбе вместо того, чтобы тратить время на то, чтобы вообще о ней выслушать.
Ши Фэн знал об этом. В конце концов, он был очень хорошо знаком с личностью Селиоры – кто-то, кто был полностью сосредоточен на ковке, без малейшего интереса к чему-либо ещё. Именно поэтому ей удалось стать мастером-кузнецом в столь юном возрасте. Затем Ши Фэн усмехнулся и сказал:
– У меня есть кузнечный чертеж эпического сета.
– Что? Эпический сет?! – глаза Селиоры внезапно засияли. Она поспешно спросила, – Почему ты не сказал об этом раньше?! Сейчас же встречаемся в моей кузнице!
Ши Фэн покачал головой и рассмеялся, услышав нетерпеливый тон Селиоры.
Для NPC кузнечные чертежи эпического ранга, а тем более кузнечные чертежи эпического сета, были чрезвычайно редки. Это была мечта бесчисленных кузнецов, чтобы произвести сет эпического снаряжения.
Между тем, для игроков, получить кузнечный чертёж эпического ранга куда сложнее. В прошлом Тени удавалось достать лишь несколько штук. Что касается кузнечных чертежей эпического сета, Ши Фэн слышал о них лишь изредка и никогда лично ни одного не видел.
В Божественном Домене снаряжение в сете было на пол ранга сильнее раздельного снаряжения того же ранга. Другими словами, качество снаряжения эпического сета было выше, чем у эпической экипировки, но ниже, чем у фрагментированного легендарного снаряжения. Для игроков, которые не могли получить в свои руки фрагментированное легендарное снаряжение, экипировка эпического сета являлась лучшим доступным снаряжением.
В этой жизни Ши Фэну действительно повезло получить кузнечный чертеж эпического сета.
Полчаса спустя Ши Фэн прибыл в кузницу Селиоры на конном экипаже. В этот момент дверь в её кузницу всё ещё была плотно закрыта, и казалось, что она вообще не собиралась заниматься бизнесом.
Ши Фэн подошёл и постучал. Толстая деревянная дверь медленно открылась, и из дома хлынул поток обжигающего воздуха.
В следующий момент Селиора вышла из дома и быстро затащила Ши Фэна внутрь.
Несмотря на то, что они не виделись некоторое время, Селиора выглядела точно так же, полностью одетая в вещи из чёрной кожи. Большой V-образный воротник открывал её белоснежную кожу. Черные кожаные брюки плотно облегали стройные ноги. Селиора в данный момент излучала чарующий шарм.
– Быстрее дай мне посмотреть.
Селиора толкнула Ши Фэна к столу, почти прилипнув к его телу своим. Когда она говорила, глаза женщины блестели от возбуждения, Селиора точно не замечала, как смертельно опасны её нечистые поступки…
Хотя Ши Фэн уже давно привык к личности Селиоры в своей прошлой жизни, его сердце всё равно непроизвольно колотилось каждый раз, когда они встречались.
– Вот он, – Ши Фэн немного успокоился и достал из сумки кузнечный чертёж Сломанной стали.
[Сет снаряжения Сломанной стали]
Эпический ранг Уникальное снаряжение
Набор из шести частей, состоящий из:
Перчатки Сломанной стали
Нагрудник Сломанной стали
Шлем Сломанной стали
Наколенники Сломанной стали
Сапоги Сломанной стали
Наручи Сломанной стали
Требования к снаряжению: сила 1000, ловкость 1200, владение мечом 350
Ограничение класса: Святой Мечник
Первоначально, Ши Фэн думал, что он мог бы немедленно экипировать сет Сломанной стали. Однако тысяча единиц силы и тысяча двести единиц ловкости определённо были недостижимы для игроков ниже тридцатого уровня. Чтобы обладать такими характеристиками, нужно было быть минимум пятидесятого уровня.
Между тем, материалы, необходимые для производства этого сета: двенадцать штук Этерния, триста Камней маны, тысяча штук Титановой руды, двенадцать кристаллов Источника огня, двенадцать кристаллов Источника воды, двенадцать кристаллов Источника ветра, двенадцать кристаллов Источника земли и одно Ядро жизни.
– Человек, который создал этот чертёж, должно быть, сумасшедший! Он пытался сделать легендарный предмет?
Селиора в шоке открыла рот, осмотрев кузнечный чертёж.
Не говоря уже о Селиоре, даже сердце Ши Фэна сейчас бешено билось. Он тоже был ошарашен таким описанием.
Ши Фэн ранее был охвачен радостью от того, что стал Святым Мечником. Кроме того, он знал, что для него было невозможно произвести сет снаряжения Сломанной стали самостоятельно, как и собрать необходимые материалы. Поэтому, хотя Ши Фэн уже давно собрал кузнечный чертёж сета Сломанной стали, он никогда не удосуживался взглянуть на него.
Что касается причины, по которой в этот раз Ши Фэн пришел искать Селиору, он просто хотел знать, насколько она была уверена в изготовлении данной экипировки. Так он мог бы провести соответствующие приготовления.
Однако, увидев необходимые кузнечные материалы, Ши Фэн немедленно отбросил свои предыдущие мысли о подготовке. Просто собрать один комплект материалов было почти невозможно, не говоря уже о сборе второго комплекта.
Ранее Ши Фэн потратил сотни золотых монет только на производство двадцати одного Камня маны. Теперь, это снаряжение требовало триста таких камней! Минимум это было несколько тысяч золотых монет! Но, даже если бы ему удалось получить триста Камней маны, Этерний был чем-то гораздо более редким и более ценным, чем даже Камни маны. Бесчисленные мастера-кузнецы мечтали получить хотя бы одну штуку. Тем не менее, для производства сета их требовалось 12! Титановая руда также была редкой рудой высокого класса. На данном этапе игры никто еще не был способен добывать такую руду. Что же касается кристаллов элементарного источника, то все они были материалами, весьма востребованными мастерами-алхимиками. Их ценность и редкость были ничуть не ниже, чем у Этерния!
Между тем, самым немыслимым было то, что снаряжение Сломанной стали на самом деле требовало Ядра жизни. Ценность этого предмета намного превосходила даже Живую воду, и найти его можно было только при удаче.
– Мисс Селиора, если у Вас будут материалы, насколько вы уверены в изготовлении? – спросил Ши Фэн. Первоначально он уже планировал отказаться от производства снаряжения Сломанной стали. Однако, немного поразмыслив, он всё же решил спросить.
– У тебя действительно есть материалы? – выражение лица Селиоры мгновенно изменилось, когда она услышала слова Ши Фэна. Её взгляд, когда она смотрела на Ши Фэна, был таким, как будто видела перед собой хрустальную Гору Семи Светил, словно говоря: "Магнат, давай будем друзьями!"
– Я только спросил, – Ши Фэн горько улыбнулся, качая головой.
Даже если он сейчас продаст все, что у него есть, включая самого себя, он все равно не сможет собрать все необходимые материалы.
– Около двадцати процентов. Если ты дашь мне больше времени для практики, я могу поднять вероятность успеха до тридцати процентов, – Селиора закатила глаза, чувствуя себя немного разочарованной. Однако её интерес к изготовлению сета Сломанной стали ничуть не угас.
– Тридцать процентов? – до этого Ши Фэн делал приблизительные расчеты. Было бы очень удачно, если бы Селиора могла иметь двадцать процентов успеха. Скорее всего, только несколько гроссмейстеров-кузнецов NPC могли достичь тридцатрипроцентного успеха. Что касается игроков, даже если бы Ши Фэн ждал, пока кто-то станет гроссмейстером-кузнецом, максимум мог бы рассчитывать на десять процентов успеха. – Тогда мне придётся побеспокоить мисс Селиору. Я постараюсь сделать всё возможное, чтобы собрать необходимые материалы.
– Поскольку ты поручил мне эту задачу, я буду постоянно исследовать кузнечный чертёж, пока ты собираешь материалы. Что касается стоимости его изготовления, если это будет неудача, я ничего не возьму, – радостно сказала Селиора.
В Божественном Домене нужно было платить непомерную плату за труд, когда поручали кузнецу, будь то игроки или NPC ранга мастера и выше, произвести предмет, независимо от конечного результата. Но Селиора предложила в случае неудачи не платить. Было видно, насколько Селиора сейчас счастлива.
Система: Благосклонность Селиоры к вам увеличилась на 100.
В настоящее время Ши Фэн не спешил производить снаряжение Сломанной стали. В конце концов, даже если сет изготовят, сам Ши Фэн не обладал атрибутами, необходимыми для его экипировки. Для этого ему нужно было стать как минимум выше пятидесятого уровня. За это время он мог потихоньку собрать необходимые материалы.
После чего Ши Фэн оставил кузнечный чертеж Сломанной стали у Селиоры, чтобы позволить ей как следует его изучить. Затем он подозвал другую карету и поспешил к месту, где договорился встретиться с Нежным Снегом.
Ресторан "Голубая Гора", высококлассный, расположенный в дворянском районе Города Белой Реки. Как район высшего класса Города Белой Реки, стоимость жизни здесь была очень высока. Это было место, которое редко посещали обычные игроки.
Однако в этот момент под одной из открытых беседок ресторана "Голубая Гора" сидели три игрока – две женщины и один мужчина.
Из двух женщин-игроков одна была яркой и соблазнительной ведьмой, а другая – потусторонней феей. Между тем, человек, излучавший холодное, убийственное намерение рядом с ними, также обладал доблестным взглядом. С сочетанием у него красивого лица и холодной индивидуальности, многие молодые леди определённо станут его добычей.
– Снег, ты ведь можешь сказать мне сейчас, кто это? Кто же этот таинственный человек, которого ты позвала? – прошептала Чжао Юэжу, придвигаясь ближе к Нежному Снегу, выражение ее лица говорило: "Я никому не скажу".
– Не волнуйся. Ты встречалась с этим человеком раньше. В любом случае, он будет здесь через минуту, – Нежный Снег слабо улыбнулась.
– Я его знаю? – Чжао Юэжу немедленно начала рыться в своих воспоминаниях, пытаясь вспомнить всех экспертов, с которыми она встречалась. Однако, принимая во внимание, на сколько в этот раз серьёзен вопрос, из них девушка отклонила подавляющее большинство. В конце концов она всё же покачала головой и сдалась. Чжао Юэжу действительно не могла понять, какого именно удивительного персонажа пригласила ее подруга.
Если бы Чжао Юэжу пришлось указать на кого-то конкретного, с которым она лично встречалась раньше, то это был бы эксперт номер один в Королевстве Звёзд и Луны, Асура одного удара, Чёрное Пламя.
Однако, как лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя в этот раз явно не подходил. Если бы они действительно его пригласили, эти люди могли бы даже не согласиться провести матч и придумали бы еще больше оправданий.
В Божественном Домене было бесчисленное множество игроков. Тем временем, Чёрному Пламени удалось получить четыреста восемьдесят первое место в списке экспертов Божественного Домена, а также получить титул Асуры от Тайного Павильона. Не говоря уже о Королевстве Звёзд и Луны, во всём Божественном Домене было лишь несколько игроков сильнее Чёрного Пламени.
Глядя на побежденное выражение лица Чжао Юэжу, Нежный Снег не могла сдержать лёгкой улыбки.
Если даже Чжао Юэжу, кто-то, кто был очень хорошо с ней знаком, не могла догадаться о личности человека, которого Нежный Снег пригласила, то для этих людей это было ещё более невозможно. Скорее всего, даже если она откроет имя этого человека, эти люди тоже ничего не будут знать об этом человеке.
Прислушиваясь к Нежному Снегу и разговору Чжао Юэжу, любопытство отстранённого человека неохотно росло.
Операцию на этот раз нужно было держать в секрете. Это было то, о чём не следовало говорить посторонним. В то же время для Нежного Снега эта операция имела первостепенное значение.
И всё же Нежный Снег совершила немыслимое: она действительно обратилась за помощью к постороннему человеку, вместо того чтобы выбрать эксперта из своих подчинённых. Это решение вызвало у него замешательство и любопытство по отношению к эксперту, который должен был прибыть через минуту.
– Свирепый, почему Ловкий Змей не пошёл с тобой? – спросила Нежный Снег, переводя взгляд на бесстрастного юношу рядом с ней.
Причин, по которой Уроборос смог стать доминирующей силой в виртуальном игровом мире, в основном было несколько. Кроме членов-основателей, руководителей гильдий, филиалов и старейшин, в нём также имелось Тридцать Два Защитника и Двенадцать Апостолов.
Последние две группы игроков были тщательно отобраны из большого числа экспертов из Армии Убийц Богов, и их можно было назвать самой могучей боевой силой Уробороса.
Особенно это касалось Двенадцати Апостолов. Каждый из них обладал силой, с которой даже Нежный Снег должна была считаться.
Между тем, холодный юноша перед ней был одним из Двенадцати Апостолов, Свирепым Змеем.
Ловкий Змей, о котором она упоминала, тоже был одним из Двенадцати Апостолов. Тем не менее, сила Ловкого Змея была на голову выше силы Свирепого. Среди Двенадцати Апостолов Ловкий Змей был близок к вершине, и на этот раз он являлся одной из ключевых фигур для операции.
– Ловкий сказал, что ему нужно кое о чём позаботиться, так что он придет чуть позже. Он всегда пунктуален, так что можешь не сомневаться, старшая сестра Снег. Не говоря уже о том, что операция на этот раз имеет такое большое значение, – заверил Свирепый Змей.
Нежный Снег кивнула в ответ.
Нежный Снег взрастила немало доверенных лиц в Уроборосе. Помимо апостолов, она также воспитала нескольких среди защитников. Однако операция, которая должна была быть проведена позже, требовала кого-то с первоклассной боевой мощью. Хотя защитники также были очень сильны, они все еще не были сопоставимы с апостолами.
В этой операции она не могла позволить себе небрежность. Если она потерпит неудачу, результаты будут необратимы, поэтому она вызвала Свирепого Змея и Ловкого Змея. Кроме того, опасаясь, что ее план может провалиться из-за непредвиденных обстоятельств, она даже пригласила Е Фэна.
После того, как группа из трех человек Нежного Снега немного поболтала, подошел человек в черном плаще.
Чжао Юэжу, которая первоначально была праздной и скучающей, немедленно расширила глаза в шоке, увидев, кто приближается:
– Снег, только не говори мне, что это тот человек, которого ты пригласила.
– Конечно. Как ты думала, кого ещё я приглашу? – Нежный Снег слегка усмехнулась, вставая, чтобы поприветствовать этого невзрачного мужчину.
Между тем, личность этого обычного на вид человека была не кем иным, как Ши Фэном.
Чжао Юэжу обладала определённым пониманием силы Е Фэна. Хотя она чувствовала небольшую ненависть к этому человеку, она не могла не признать, что Е Фэн действительно был очень силён.
Если бы это был какой-нибудь другой человек, они бы точно были одурачены его обычной внешностью и аурой. На самом деле, она тоже страдала от подобного заблуждения. Однако как кто-то, кто лично видел силу Е Фэна, Чжао Юэжу знала, что он определённо не был ни на йоту ниже их. Из рейда в подземелье, предыдущих нескольких сражений, а также того факта, что он был первым игроком, который вошёл в Город Белой Реки, всё это ясно доказывало, насколько силён был Е Фэн.
Однако из-за внезапной известности Чёрного Пламени, Е Фэн медленно исчез из памяти всех. Даже сама Чжао Юэжу почти забыла о существовании этого ненавистного человека…
– Мисс Снег, могу я узнать, зачем вы позвали меня? – Ши Фэну было несколько любопытно узнать причину этого приглашения Нежного Снега. Раньше Нежный Снег всегда отмалчивалась по этому поводу, так что Ши Фэн не спрашивал об этом. Теперь, когда операция должна была начаться, он должен был хотя бы получить какое-то понимание, что они должны делать. – Конечно, если мисс Снег считает, что говорить неудобно, Вы должны сказать мне только то, что можете.
– Поскольку Вы уже здесь, то, естественно, больше нет необходимости держать это дело в секрете. Это соревнование. Пять человек, пять матчей, побеждает тот, кто первый одержит три победы в конкурсе. Я пригласила вас сюда, чтобы победить одного человека из команды противника. Вознаграждение – двадцать миллионов кредитов, – честно ответила Нежный Снег.
"Двадцать миллионов!" – Ши Фэн был очень шокирован, услышав эту сумму.
Ранее Нежный Снег уже заплатила пять миллионов авансом только за то, чтобы он появился. С этими дополнительными двадцатью миллионами общая сумма составит двадцать пять миллионов кредитов. Разве это не было просто соревнованием? Была ли необходимость быть столь экстравагантной?
В мире было бесчисленное множество людей, которые не могли заработать и миллион кредитов, даже проработав всю свою жизнь. И все же, всего лишь несколькими словами, Нежный Снег небрежно потратила десятки миллионов. Это и правда было отвратительно сравнивать.
Первоначально Ши Фэн думал, что его можно считать относительно богатым человеком. Теперь, по сравнению с Нежным Снегом, он был практически нищим…
– Конечно, двадцать миллионов – это только начало. В зависимости от силы противника, я могу ещё больше увеличить вознаграждение, – кивнула Нежный Снег.
– Хорошо, я принимаю это условие, – Ши Фэн, естественно, был очень доволен этой сделкой.
В настоящее время Нулевое Крыло только начало свое развитие, и Ши Фэн нуждался в деньгах для всех аспектов. Тем не менее, он также не мог постоянно конвертировать свои монеты в кредиты. Следовательно, эти двадцать миллионов определенно можно считать своевременным вливанием средств.
После согласия Ши Фэна, Нежный Снег вздохнула с облегчением. С таким крупным экспертом, как он, все должно пройти гораздо более гладко.
Однако, прежде чем она успела почувствовать радость, девушка внезапно получила сообщение.
Когда Нежный Снег прочитала это сообщение, выражение её лица сразу стало мрачным. В этот момент все, кто находился рядом с Нежным Снегом, почувствовали исходящую от неё леденящую кровь ауру.
– Снег, что случилось? – спросила Чжао Юэжу. Она достаточно хорошо знала Нежный Снег, чтобы сразу заметить перемену.
Увидев ледяное выражение лица Нежного Снега, Чжао Юэжу поняла, что её подруга в ярости.
Нежный Снег всегда была очень спокойным человеком; её нелегко было разозлить. Однако теперь одно-единственное сообщение привело её в ярость. Должно быть, случилось что-то серьёзное.
Даже Ши Фэн, который не был особенно знаком с Нежным Снегом, мог сказать, что женщина была в ярости. Но, как постороннему человеку, ему не следовало спрашивать.
Прочитав сообщение, Нежный Снег сначала почувствовала гнев, но вскоре словно сдулась. Видя это, Ши Фэн понимал, что Нежный Снег хотела что-то сказать, но боролась с тем, как выразить свои мысли.
На протяжении всей жизни случается много проблем, и большинство человек должен решать в одиночку.
В конце концов, Нежный Снег показала слабую улыбку, передав сообщение Чжао Юэжу.
– Ловкий Змей! Это бесчеловечное, бессердечное животное! Подумать только, мы заботились о нём, когда он был на самом низком уровне, снабжали его ресурсами и даже помогли ему стать одним из Двенадцати Апостолов Уробороса, но он предпочёл стать чьей-то комнатной собачкой! В следующий раз, когда я увижу его, я вырву ему все три ноги! – взревела Чжао Юэжу, как только закончила читать сообщение.
– Старшая сестра Юэжу, может, это недоразумение? Старшая сестра Снег лично учила и воспитывала его; они почти кровные брат и сестра. Как он мог её предать? – Свирепый Змей был удивлён, услышав слова Чжао Юэжу.
Обычно в присутствии Нежного Снега Ловкий Змей вёл себя очень хорошо. Более того, он всегда был искренним и честным. Кроме того, он был очень предан; он определённо не был тем, кто подставит своих союзников.
– Если вы мне не верите, то посмотрите на доказательства! – Чжао Юэжу сделала сообщение видимым для всех.
Это сообщение было доказательством того, что Ловкий Змей предал Нежный Снег ещё до того, как она начала строить планы. Он докладывал этим людям о передвижениях Нежного Снега, позволяя им принять против неё соответствующие меры. Всего час назад Ловкий Змей официально стал одним из пяти дуэлянтов оппозиции. Это было неоспоримым доказательством коварства Ловкого Змея.
После прочтения сообщения Свирепый Змей потерял дар речи, его глаза налились кровью. Он отчаянно пытался связаться с Ловким Змеем. Однако сколько бы парень ни пытался, его звонки никогда не соединялись. Прямо сейчас Свирепый Змей хотел выследить Ловкого Змея и допросить.
Однако это откровение больше всего ранило Нежный Снег.
Она обращалась с Ловким Змеем, как со своим младшим братом. И всё же в час нужды этот "брат" вонзил свой клинок ей между лопаток.
Основываясь на понимании сил противника Нежным Снегом, в пяти матчах Ловкий Змей, Е Фэн и она сама имели самые высокие шансы на победу среди её команды. Что касается Чжао Юэжу и Свирепого Змея, у них не было даже половины шанса. Теперь, когда Ловкий Змей переметнулся к их врагу, её сторона стала аутсайдером.
– Снег, не волнуйся. Даже если Ловкий Змей стал перебежчиком, у нас всё равно есть защитники, – поспешно утешила подругу Чжао Юэжу. – В последнее время их сила значительно возросла, и они не совсем лишены шансов на победу. Я свяжусь с ними, и они нас встретят.
Однако Нежный Снег просто отмахнулась от предложения Чжао Юэжу.
Так как Ловкий Змей её предал, кроме Е Фэна, её противник, скорее всего, знал всё о её других вариантах. Даже если она призовёт под свое крыло защитников, они, вероятно, вообще не откликнутся на её зов. Поскольку ситуация уже дошла до такого, она могла только искать случайного человека, чтобы заполнить пустое место в своей команде и оставить все остальное на удачу.
К счастью, она ещё не зашла в тупик. Если Чжао Юэжу или Свирепый Змей выиграют свои матчи, они всё ещё могут выйти на первое место.
В этот момент, Нежный Снег почувствовала облегчение от того, что она не раскрыла вопрос относительно Е Фэна. В противном случае они вообще могли не спастись из их положения.
Наблюдая это со стороны, Ши Фэн вдруг подумал о внезапном уходе Нежного Снега из Уробороса и Божественного Домена в прошлом.
В то время Снежная Богиня внезапно пропала из Божественного Домена, вызвав переполох во всём мире виртуальных игр. В прошлом все знали о её исчезновении.
Однако никто не знал, что именно стало причиной внезапного ухода Нежного Снега.
Теперь, когда Ши Фэн подумал об этом, уход Нежного Снега вполне мог иметь какое-то отношение к внутренней борьбе Уробороса.
Между тем, учитывая сложившуюся ситуацию, то, что не должно было произойти еще в течение двух лет, произошло раньше времени.
Что же здесь творится?
Изначально Ши Фэн избегал первой зачистки Земли Смерти именно потому, что боялся изменить слишком многое в истории, сделав контроль потока событий более трудным. Однако эффект бабочки всё же имел место. Более того, история стремительно развивалась в худшем из возможных направлений.
Если бы Нежный Снег сейчас покинула виртуальный игровой мир, Нулевое Крыло потеряло бы надёжного союзника. Тем временем, другие гильдии начнут атаковать Нулевое Крыло.
Это было не то будущее, которое Ши Фэн хотел видеть.
Поскольку развитие истории уже вышло из-под его контроля, Ши Фэн больше не собирался подавлять себя. Он мог бы и дальше менять историю и открыть для себя путь в лучшее будущее.
В то время как Чжао Юэжу отчаянно пыталась связаться с людьми, а Нежный Снег планировала искать случайную замену, Ши Фэн внезапно к ним подошёл.
– Мисс Снег, если вам нужен эксперт, я могу порекомендовать такого, – сказал Ши Фэн.
Глаза Нежного Снега немедленно загорелись, услышав слова Ши Фэна.
Чжао Юэжу, с другой стороны, просто закатила глаза, говоря:
– Е Фэн, прекрати валять дурака. Сейчас нам нужен не обычный эксперт, а большой специалист. Нам нужен кто-то, кто сможет справиться с армией из ста человек в одиночку. Однако он так же не может быть слишком известен, и было бы лучше, если бы он являлся скрытым экспертом. Хотя Водяная Роза и Танцующее Пламя Нулевого Крыла действительно обладают силой, они слишком хорошо известны. Оппозиция определенно не согласится на такое мощное подкрепление.
Соревнование было внутренним делом Уробороса. Таким образом, обе стороны согласились провести конкурс тайно. Хотя получение сторонней помощи было разрешено, предварительным условием было то, что упомянутые подкрепления не могли быть хорошо известными экспертами, что позволяло им избегать нежелательного внимания.
Конечно, не привлекать к себе внимания было просто предлогом.
На самом деле, оппозиция просто хотела ограничить возможности Нежного Снега, не позволяя ей обратиться за помощью к кому-либо слишком могущественному. Нежный Снег имела очень мало поддержки в Уроборосе. Если бы обе стороны столкнулись друг с другом, используя только доступные силы в Уроборосе, Нежный Снег определённо оказалась бы в невыгодном положении.
Что касается приглашения Водяной Розы, кого-то, кто был так же знаменит, как Нежный Снег, или эксперта номер один Нулевого Крыла, ассасина Танцующее Пламя, её противники никогда не согласятся на их участие.
Что до лидера гильдии Нулевого Крыла, Чёрного Пламени...? Если только оппозиция не потеряла рассудок и всем сердцем не хотела проиграть...
От слов Чжао Юэжу Ши Фэн закатил глаза. Затем он улыбнулся и сказал:
– Публика определённо не знакома с человеком, которого я рекомендую. Что касается того, насколько силён этот человек в настоящее время, я не знаю. Однако совсем недавно его сила была близка к Водяной Розе и Танцующему Пламени в рейтинге Нулевого Крыла.
Слушая Ши Фэна, Чжао Юэжу ломала голову, пытаясь понять, кого имел в виду Ши Фэн.
Однако, судя по выражению лица Ши Фэна, он не лгал, и это только ещё больше её расстраивало.
Любопытство Нежного Снега также возросло. Она имела довольно хорошее понимание Нулевого Крыла и никак не ожидала, что Нулевое Крыло все еще скрывает такого могущественного эксперта. Чем больше она узнавала, тем больше сомневалась в своем знании Нулевого Крыла.
– Тогда мне придётся Вас побеспокоить. Что касается вознаграждения, то я точно так же заплачу ему двадцать миллионов. Этого достаточно? – спросила Нежный Снег, с благодарностью глядя на Ши Фэна.
– Поскольку у мисс Снег нет с этим проблем, я немедленно свяжусь с этим человеком, – Ши Фэн кивнул и вызвал системное меню.
После того как Нежный Снег и остальные прождали некоторое время в ресторане "Голубая Гора", перед ними наконец появилась молодая девушка в зелёном одеянии. Её волосы были стянуты в два хвостика, и она излучала священную ауру.
Ши Фэн подошёл к девушке, повернулся, чтобы посмотреть на Нежного Снега и других, и сказал:
– Позвольте мне представить вас. Это Фиолетовое Облако, целитель из основной команды Нулевого Крыла.
Фиолетовое Облако занервничала, когда Нежный Снег, и остальные на неё уставились. Опустив голову, она тихо пробормотала:
– Привет.
Команда Нежного Снега была ошеломлена.
Великий эксперт, о котором говорил Ши Фэн, на самом деле была молодой девушкой. Более того, она была клириком. Она была только двадцать второго уровня, как и Ши Фэн. Для того, кого рекомендовали как "большого эксперта", уровень Фиолетового Облака был несколько низким.
В конце концов, все они были двадцать четвёртого уровня.
Хотя двухуровневый разрыв не был значительно большим, когда сражались эксперты, этот небольшой разрыв мог привести к поражению. В Божественном Домене подобные инциденты были обычным делом.
Кроме того, было общеизвестно, что, хотя клирики и обладали определённой боевой мощью, по сравнению с другими классами они были намного ниже. Фиолетовое Облако может обладать отличными боевыми приёмами, но это сработает только против обычных игроков. Если бы она сражалась с таким же опытным экспертом и чистым боевым классом, у Фиолетового Облака не было бы никаких шансов на победу.
Чжао Юэжу тут же бросила на Ши Фэна ненавистный взгляд.
Первоначально она думала, что поведение Ши Фэна изменилось к лучшему. Однако теперь она поняла, что сильно ошиблась. У этого ублюдка просто не было нижней черты. Даже в такое ответственное время у него хватало наглости делать из них дураков.
Неужели он действительно думает, что они собираются выступить против кучки нубов?
Однако, как только Чжао Юэжу собралась поделиться с Ши Фэном своими мыслями, Нежный Снег её остановила.
– Раз уж все собрались, я покажу дорогу, – произнесла Нежный Снег. Затем она вышла на улицу и остановила экипаж.
На самом деле, Нежный Снег также думал о замене Фиолетового Облака. Однако поскольку Ши Фэн гарантировал результат, и она уже прибыла, отказ от Фиолетового Облака будет только неуважением к Ши Фэну.
В любом случае, результат будет таким же, даже если она заменит клирика случайным игроком. Так что на самом деле не имело значения, кто займёт место Фиолетового Облака, она могла бы немного потешить Ши Фэна.
Покачав головой, Ши Фэн не смог удержаться от смеха, наблюдая, как фигура Нежного Снега садится в экипаж:
– Облако, я с нетерпением жду твоего сегодняшнего выступления.
– Да, сэр! Я определённо не разочарую Вас! – Фиолетовое Облако решительно кивнула.
После чего оба тоже сели в карету.
Ши Фэн был хорошо знаком с боевыми приёмами Фиолетового Облака. В Нулевом Крыле она была первоклассным клириком. Только, из-за ограничений её начального класса, девушка не могла показать свою силу полностью. Однако теперь, когда она успешно стала Астромантом, всё изменилось.
Более того, до сих пор Нежный Снег и другие не замечали одного.
Он и Фиолетовое Облако больше не были игроками нулевого порядка. Теперь они были игроками первого порядка.
Конечно, уровень игрока не будет раскрыт перед базовым навыком идентификации и требовал продвинутого. Именно из-за этого позже продвинутые навыки идентификации станут обязательными навыками в игре. Если кто-то неосознанно спровоцирует игрока высокого порядка, сожалеть будет слишком поздно. Ведь разрыв в порядках был гораздо шире, чем разрыв в уровнях.
На этом этапе игры игроки бросились повышать уровень и совершать набеги на подземелья. Особенно это касалось членов различных гильдий. Ни у кого не было времени на квесты по смене класса. В конце концов, основной квест на смену класса требовал от игроков вложить не менее двух-трёх дней. Кроме того, квесты на смену классов было нелегко выполнить. Если бы они потерпели неудачу, то потратили бы впустую много времени. Таким образом, все решили сначала повысить уровень и обновить своё снаряжение, чтобы в будущем им было намного легче выполнять квесты по смене класса.
Даже такой великий эксперт, как Нежный Снег, была того же мнения.
Имелась и ещё одна причина, по которой никто не спешил бросать вызов и стремиться изменить класс.
Все до сих пор не имели ясного представления о классах первого порядка. Они не знали, сколько улучшений может обеспечить класс первого порядка. Следовательно, ни одна из гильдий в Божественном Домене не спешила подталкивать своих членов к завершению квестов на смену класса. Все они сосредоточились на том, чтобы претендовать на первую зачистку подземелий, отложив пока все остальное.
Два часа спустя Нежный Снег привела всех на Подземную Арену Города Звёзд и Луны.
Подземная Арена была святой землёй для игроков, которые любили PvP. На более поздних этапах игры, это также стало местом по зарабатыванию денег. Бесчисленное множество игроков приходило сюда посмотреть на бои, и многие из зрителей делали ставки на своих любимых игроков. Между тем, победители могли получить комиссию от ставок.
Подземная Арена также была разделена на несколько различных зон. Там была базовая зона, продвинутая зона и специальная зона. Между тем, комиссионные, которые игроки могли получить и условия для входа в каждую зону были разными.
В базовую зону мог войти любой игрок, чтобы посмотреть или поучаствовать в боях.
Продвинутая зона была немного другой. Если игроки хотели посмотреть там бои, они должны были заплатить небольшую плату. Но, если кто-то хотел участвовать в продвинутой зоне, они должны были столкнуться как минимум с двадцатью противниками в базовой зоне и выиграть восемьдесят процентов своих матчей. Победители в продвинутой зоне получат комиссию в размере одного процента. Другими словами, они получат один процент от общего количества ставок, сделанных на их матч. Если на сражение поставили много игроков, это послужило бы изрядным доходом. Наконец, победитель также получит десять процентов от вступительных взносов.
В специальной зоне требования к входу были ещё выше. Во-первых, входная плата была намного выше. Что касается игроков, которые хотели присоединиться к боям, то в своём послужном списке они должны были иметь минимум двадцать матчей в базовой зоне и выиграть девяносто процентов своих сражений. Но у игроков существовал ещё один вариант, чтобы стать участниками специальной зоны: тест системы. Система должна была определить, что игрок был экспертом, прежде чем он мог сражаться в специальной зоне. Между тем, победитель получит комиссию в размере три процента в дополнение к тридцати процентам от вступительных взносов.
Между базовой зоной, продвинутой зоной и специальной зоной было еще одно различие: размер арен. Каждая из арен в базовой зоне могла вместить только до трёхсот человек, в то время как продвинутая зона могла вместить до полутора тысяч человек, а специальная зона могла вместить до десяти тысяч человек.
Пока у игрока было достаточно сил, они могли заработать много денег на подземных аренах. В прошлом, Ши Фэн тут прилично поднял.
На этом этапе игры, хотя Подземные Арены не пользовались особой популярностью и многие помещения были пусты, в этом месте уже можно было увидеть признаки процветания. Через несколько месяцев это место определённо станет очень оживлённым.
– Базовая комната двадцать девять. Это должно быть оно, – Нежный Снег посмотрела на номерной знак, висящий на двери, прежде чем её открыть.
В зале уже собралось более тридцати игроков. Все эти игроки обладали очень высоким уровнем. Самым низким среди них был двадцать третий, а самым высоким двадцать пятый. Ни один из этих игроков не был обычным.
– Ловкий Змей, предатель! Как ты посмел здесь показаться?!
– Ты забыл, кто помог тебе достичь богатства и статуса, которыми ты обладаешь сегодня?!
Гнев Чжао Юэжу вырвался в тот момент, когда она увидела простодушного юношу, стоящего среди толпы.
Этот простоватый на вид юноша был не кто иной, как человек, для которого Нежный Снег не жалела ничего, чтобы вырастить, Ловкий Змей. Он был ассасином двадцать четвёртого уровня, и в настоящее время полностью вооружён снаряжением сета Багровой Крови двпдцатого уровня, мифриловым сетом для ассасинов.
В ответ на проклятия Чжао Юэжу Ловкий Змей остался спокоен. Бросив взгляд на Ши Фэна и Фиолетовое Облако, он холодно рассмеялся и сказал:
– Чжао Юэжу, я признаю, что последние несколько лет Нежный Снег хорошо ко мне относилась. Однако, как говорится, рыба ищет, где глубже, человек – где лучше. Поскольку команда брата Цао сильнее, что плохого в том, что я к ним присоединился? С вашей силой, вы хотите бороться за должность лидера гильдии? Не заставляй меня смеяться. Чжао Юэжу, с другой стороны, ты всегда нравилась брату Цао. Присоединяйся к нам, и в будущем мы окажемся на одной стороне. Конечно ты можешь и отказаться. Когда вы все проиграете, брат Цао будет вынужден следовать установленным правилам, и Нежный Снег может забыть о мире виртуальных игр!
Хотя голос Ловкого Змея был мягким, тон его голоса звучал резко и неопровержимо.
Услышав слова Ловкого Змея, Нежный Снег нахмурилась и в её глазах вспыхнул холодный блеск.
Цао Чэнхуа нацелился на Чжао Юэжу, чтобы получить её для своей собственной команды.
Однако, когда Нежный Снег обдумала этот вопрос, она не нашла ничего странного в действиях Цао Чэнхуа. Потенциал и сила Чжао Юэжу были очень высоки. В прошлом Чжао Юэжу не интересовалась играми виртуальной реальности и начала играть только из-за своей непреклонной настойчивости. Между тем, несмотря на то, что Чжао Юэжу никогда серьёзно не тренировалась, её сила достигла пугающего уровня. Талант Чжао Юэжу был очевиден любому, кто видел её в бою.
Если бы раньше Чжао Юэжу потрудилась приложить больше усилий к своему обучению, очень немногие в Уроборосе могли бы составить ей конкуренцию.
В этот момент из толпы вышел величественного вида мужчина средних лет. Увидев этого человека, все в толпе почтительно расступились. Этот человек был не кто иной, как действующий глава гильдии Уробороса, Цао Чэнхуа. Даже глядя на него издалека, они ясно чувствовали давление, которое Цао Чэнхуа излучал одним своим взглядом. Цао Чэнхуа чувствовал себя свирепым зверем.
Сейчас Цао Чэнхуа находился на двадцать четвёртом уровне, и был полностью вооружён мифриловым сетом снаряжением Рёв Ветра двадцатого уровня, предназначенным для берсерков. На спине он нёс огромный меч, который был таким же высоким, как и он сам. Большой меч был железным резаком, и это было одно из немногих оружий ранга тёмного золота в Королевстве Звёзд и Луны.
– Довольно! Ловкий Змей, ты сказал слишком много! – Цао Чэнхуа сделал выговор, бросив взгляд на ассасина.
– Да, лидер гильдии, – Ловкий Змей смущённо отступил за спину Цао Чэнхуа и замолчал, с благоговением глядя на лидера своей гильдии.
– Юэжу, я надеюсь, что ты тщательно обдумаешь свои варианты. У тебя не будет будущего, если ты останешься рядом с Нежным Снегом. Только присоединившись к моей команде, в Божественном Домене тебя будет ждать светлое будущее, и ты сможешь достигнуть своих целей, – с очаровательной улыбкой пытался убедить Чжао Юэжу Цао Чэнхуа.
– Забудь об этом. Я никогда не присоединюсь к тебе, – отрезала Чжао Юэжу. Её лицо окрасила ненависть, когда девушка усмехнулась Цао Чэнхуа. – Битва ещё даже не началась. Победитель и проигравший до сих пор не определены. Если мы проиграем, я покину мир виртуальных игр со Снегом.
– Юэжу, – сердце Нежного Снега было тронуто.
– Хм. Похоже, ты отказываешься смотреть на вещи моими глазами, пока не столкнёшься с реальностью. С твоими двумя помощниками двадцать второго уровня, даже мне жаль тебя, – Ловкий Змей фыркнул и презрительно рассмеялся.
Первоначально Чжао Юэжу хотела опровергнуть слова Ловкого Змея, но когда она увидела членов команды Цао Чэнхуа и посмотрела на свою собственную команду…
Они действительно представляли собой жалкое зрелище.
Команда Цао Чэнхуа состояла из четырёх игроков двадцать четвёртого уровня. Кроме Цао Чэнхуа и Ловкого Змея, был ещё лидер третьей ветви Уробороса, Черносердечная Стрела, и самый сильный член Двенадцати Апостолов, Парящий Змей. Что касается последнего члена команды Цао Чэнхуа, то он был воином щита двадцать пятого уровня, который скрывал свою личность за черным плащом.
Первоначально Чжао Юэжу все еще надеялась на победу. Однако после того, как она увидела команду Цао Чэнхуа, кроме Черносердечной Стрелы, над которым у девушки была сорокапроцентная уверенность в победе, её шансы победить остальных четырёх были меньше тридцати процентов.
Кроме того, команда Цао Чэнхуа имела Парящего Змея. Даже Нежный Снег обладала лишь немногим более чем пятидесятипроцентным шансом на победу над ним.
– Поскольку все уже прибыли, это соревнование будет проходить под наблюдением старейшин.
– В этом соревновании есть в общей сложности пять матчей; первый, кто получит три победы, выиграет. Победитель станет лидером гильдии Уробороса, а проигравший навсегда покинет Божественный Домен. Центральная Система Бога уже приняла это условие. Кроме того, арена установлена в режиме смерти. Матч завершится только после того, как одна из сторон умрет. Прежде чем выйти на арену, любая из сторон может выбрать проигрыш. Таким образом, даже если это поражение, проигравшему не придется страдать от смертной казни.
– Если ни у кого нет вопросов, вы двое можете подтвердить соглашение. Центральная Система Бога будет свидетелем. После согласования, вы можете начать тянуть жребий для битвы.
Нежный Снег и Цао Чэнхуа кивнули, подтверждая своё согласие.
Ни одна из сторон не заботилась о том, что арена была настроена на режим смерти.
Первоначально игроки, сражающиеся на подземных аренах, не умирали даже после поражения. Их здоровье перестанет уменьшаться после достижения одного НР. Однако игроки также могут включить режим смерти. Этот режим боя был эквивалентом PvP на поле, и игроки понесли бы те же наказания за смерть, потеряв один уровень и сбросив одну случайную часть своего снаряжения. Они также случайно теряют некоторые очки мастерства. Единственная разница в режиме смерти заключалась в том, что объем наказания игрока не увеличивалась за убийство его противника.
Тем временем Ши Фэн, стоявший рядом, наконец, понял, что происходит, выслушав объяснения старейшин Уробороса.
Оказалось, что таинственный уход Нежного Снега в прошлом был связан с этим соревнованием.
Также было очевидно, что в прошлом Нежный Снег проиграла.
Что касается того, почему она проиграла, Ши Фэн тоже это понимал.
С таким вероломным ублюдком, как Ловкий Змей, который в самый ответственный момент вонзил ей нож в спину, как Нежный Снег могла уйти победителем?
Видя, в каком затруднительном положении оказалась Нежный Снег, Ши Фэн внезапно подумал о себе.
Нежный Снег попала в своё затруднительное положение только из-за того, что плохо разбиралась в людях; в прошлом Ши Фэн тоже страдал от подобной судьбы.
После десятилетней кампании в Божественном Домене, вместо того чтобы потерпеть поражение от рук своего врага, Мировых Доминаторов, от него избавились его собственные люди. Это было действительно смешно…
Как только Ши Фэн вспомнил своё прошлое, воин щита двадцать пятого уровня из команды Цао Чэнхуа наконец снял свой плащ и показал свою истинную внешность.
"Почему он здесь?"
Когда Ши Фэн увидел личность этого воина щита, его наполнили некоторые сомнения.
Этот воин щита был Военным Волком. Ши Фэн встречался с ним однажды в прошлом, и этот человек оставил на Ши Фэна очень глубокое впечатление. Он определённо был экспертом высшего уровня, и даже Ши Фэн хотел завербовать его. Однако Военный Волк в то время глубоко ненавидел гильдии, так что у Ши Фэна не было выбора, кроме как отказаться от своих усилий. Поэтому он был очень удивлён, что Военный Волк появился в качестве в качестве сторонней помощи Цао Чэнхуа.
Появление Военного Волка потрясло и Нежный Снег. Она тоже пыталась завербовать Военного Волка в Городе Белой Реки. Однако мужчина средних лет отверг её, и после этого их пути разошлись.
Что же касается силы Военного Волка, то даже сама Нежный Снег не знала наверняка. Однако, видя, что даже обычно высокомерный Парящий Змей и тиран Цао Чэнхуа выказывают ему уважение, стало ясно, что что-то не так.
Понаблюдав некоторое время за Военным Волком, взгляд Нежного Снега внезапно стал серьёзным. Она чувствовала, как тело Военного Волка излучает ощущение крайней опасности. Это было что-то, чего она никогда не чувствовала раньше, даже от Парящего Змея.
Хотя Нежный Снег хотела воспротивиться участию Военного Волка, до сегодняшнего дня он был совершенно неизвестен в Божественном Домене. Следовательно, оспаривание данного вопроса не принесёт ничего хорошего.
По сравнению с серьёзным выражением лица Нежного Снега, Цао Чэнхуа в настоящее время казался беззаботным.
– Что с Нежным Снегом? Я думал, что она пригласила бы некоторых влиятельных экспертов, но по факту она привела двух игроков двадцать второго уровня. Один из них даже клирик. Какое разочарование, – прокомментировал элементалист, Парящий Змей. Ещё до того, как прибыла команда Нежного Снега, он планировал продемонстрировать всю свою мощь. Однако теперь, когда он смотрел на них, казалось, что сегодня ему не представится такой возможности.
– Возможно, мой уход нанёс слишком сильный удар по Нежному Снегу, поэтому она просто нашла несколько человек, чтобы заполнить пробелы. Иначе зачем ей вообще приглашать клирика? – Ловкий Змей рассмеялся, насмехаясь над другой командой. – Сейчас единственные угрозы – это Нежный Снег, Чжао Юэжу и Свирепый Змей. К сожалению, для Чжао Юэжу и Свирепого Змея, им невозможно выиграть свои матчи.
Как только группа Цао Чэнхуа засмеялась, уверенная в своей победе, система быстро объявила игроков, которые будут сражаться в первом матче.
Все внимание немедленно переключилось на большой экран над ареной.
Первый матч: Чжао Юэжу против Цао Чэнхуа.
После того, как система определила первую пару противников, Чжао Юэжу и Цао Чэнхуа быстро вышли на арену.
Чжао Юэжу была элементалистом, в то время как Цао Чэнхуа – берсерком. С точки зрения уровней и снаряжения, оба были на одном уровне. Хотя Цао Чэнхуа немного превосходил Чжао Юэжу в плане техник, Чжао Юэжу в этом матче имела классовое преимущество. Следовательно, с одного взгляда трудно было определить победителя. Тем не менее Ловкий Змей и другие показали игривые улыбки, как будто победа была уже в их руках.
Видя эти реакции, Нежный Снег слегка смутилась.
Нежный Снег прекрасно понимала силу и способности Цао Чэнхуа. Хотя его техника немного превосходила технику Чжао Юэжу, был предел тому, сколько преимуществ это могло ему принести. Самое большее, это поможет ему преодолеть разрыв между классами. Следовательно, Цао Чэнхуа будет нелегко одержать победу.
И всё же, почему Ловкий Змей и остальные вели себя так уверенно?
– Юэжу, будь осторожна. Цао Чэнхуа сегодня кажется странным. Не позволяй ему приблизиться к тебе, несмотря ни на что, – Нежный Снег тайно послала шепот Чжао Юэжу.
– Ммм, я понимаю. Не беспокойся. Для соревнований я выполнила квест высокого уровня, получив мощный навык. Я определённо заставлю Цао Чэнхуа страдать, – ответила Чжао Юэжу с беззаботной улыбкой.
Хотя Чжао Юэжу в этот момент выглядела расслабленной, внутренне она была в полной боевой готовности.
Хотя её матч был только первым в этом пятираундовом соревновании, он так же являлся решающим боем. Если она выиграет, то их шансы на победу во всём этом соревновании возрастут более чем на пятьдесят процентов.
– Старший брат Е Фэн, этот Цао Чэнхуа удивительный эксперт? – спросила Фиолетовое Облако, увидев уверенного в себе Цао Чэнхуа.
– Он настоящий эксперт. Однако у него нет того, что нужно, чтобы победить Чжао Юэжу со стопроцентной уверенностью. Ведь помимо менталитета существуют и другие факторы, которые могут повлиять на результат сражения, – Ши Фэн покачал головой.
В прошлом Цао Чэнхуа был главой гильдии Уробороса. Между тем, Уроборос являлся гильдией, которая в основном сосредоточила своё развитие в Королевстве Звёзд и Луны. Следовательно, как лидер гильдии Тени в то время, Ши Фэн собрал много информации о Цао Чэнхуа, и у него было острое понимание силы этого человека.
Пока Ши Фэн и Фиолетовое Облако тайно беседовали, битва на арене началась.
В тот момент, когда обратный отсчёт закончился, Цао Чэнхуа ничего не сдержал и немедленно активировал Огненный рывок, сопровождаемый Яростным ударом. Цао Чэнхуа походил на свирепого зверя, обнажая клыки и размахивая когтями.
Естественно, Чжао Юэжу не дала бы Цао Чэнхуа шанса к себе приблизиться. Произнося заклинание, одна её рука взмахнула посохом, а другая быстро прочертила в воздухе линии божественных рун. Когда Цао Чэнхуа был всего в двадцати метрах от Чжао Юэжу, появилась Ледяная сфера, преграждая ему путь. Если ледяная сфера ударит его, ущерб будет только второстепенной проблемой. Главной проблемой было снижение скорости передвижения заклинания.
В конце концов, берсерки не отличались особой подвижностью.
Поэтому, когда элементалисты сражались с берсерками, их основной стратегией был кайтинг.
Быстро отреагировав, Цао Чэнхуа резко повернулся и обошёл Ледяную сферу справа. Однако сразу же после того, как он увернулся от Ледяной сферы, в его сторону полетели несколько Ледяных стрел. Цао Чэнхуа презрительно улыбнулся при виде этого зрелища. Размахивая тёмно-золотым Железным Резаком, он крушил и разбивал летевшие в него Ледяные стрелы, прежде чем снова возобновить свою атаку.
Однако, как будто она ожидала такого исхода, Чжао Юэжу еще раз взмахнула своим посохом и скастовала Взрыв ледяного дракона, послав большого змеевидного дракона в Цао Чэнхуа. Затем она бросила Ледяную стену, чтобы изолировать берсерка.
– Сломайся! – Цао Чэнхуа схватил меч обеими руками и замахнулся на ледяного дракона, активируя Горизонтальный разрез.
Однако в тот момент, когда ледяной дракон разбился вдребезги, на теле Цао Чэнхуа появился слой инея, резко снизив скорость его движения. Чжао Юэжу немедленно отправила три Ледяных копья. Хотя Цао Чэнхуа хотел блокировать наступающие атаки, мороз, покрывавший его тело, резко замедлил его движения. В итоге, ему удалось заблокировать только одно из копий, позволив оставшимся достичь своей цели.
-215, -221.
Над головой Цао Чэнхуа появились две цифры урона.
Однако на двадцать четвёртом уровне Цао Чэнхуа обладал тремя тысячами триста двадцатью НР, так что эти две атаки смогли уменьшить его HP только чуть более чем на десять процентов.
В этот момент Цао Чэнхуа нахмурился. Он явно разбил ледяного дракона, но почему тогда эффект замораживания всё ещё держался?
– Похоже, эффект от этого нового навыка всё-таки довольно мощный, – Чжао Юэжу была очень довольна своей предыдущей атакой. Взрыв ледяного дракона был продвинутым навыком, который Чжао Юэжу недавно выучила.
Противники могли защищаться от обычных заклинаний. Однако Взрыв ледяного дракона был немного другим. Даже если её противник блокировал атаку, она, хотя и не нанесла бы никакого урона, все равно нанесла бы эффект снижения скорости, длящийся 5 секунд. При использовании против классов с низкой подвижностью, таких как берсерк, это было чрезвычайно полезно.
Теперь, когда скорость Цао Чэнхуа упала, Чжао Юэжу воспользуется этим. Во-первых, она бросила Ледяной круг, замораживая замедленного Цао Чэнхуа. Затем рядом с Чжао Юэжу появился магический массив, и пять огненных шаров размером с таз окружили элементалистку.
– Вперёд!
Чжао Юэжу скастовала Огненный шквал и бомбардировала Цао Чэнхуа атаками.
Ледяное копьё было быстрым атакующим заклинанием. Оно обладало скоростью, но не силой. Следовательно, два предыдущих нападения были просто царапиной для Цао Чэнхуа. Однако Огненный шквал был другим. Если все пять огненных шаров попадут в лидера гильдии, он потеряет более половины своего здоровья.
В этот момент Цао Чэнхуа всё ещё оставался прикован к своему месту, не в силах пошевелиться. Он не мог уклониться от бомбардировки пяти приближающихся огромных огненных шаров.
– Прекрасно! Мы победили! – возбужденно крикнул Свирепый Змей.
Однако перед тем, как пять огромных огненных шаров ударили в Цао Чэнхуа, кожа берсерка внезапно покраснела, а тело словно выросло. Слой инея, сковавший его ноги, мгновенно разлетелся вдребезги. Никто бы не подумал, что Цао Чэнхуа научился навыку снятия контроля.
В следующее мгновение Цао Чэнхуа издал оглушительный рёв. Затем он взмахнул мечом обеими руками и бросился на ближайший огромный огненный шар. Рубанув мечом, Цао Чэнхуа расколол заклинание пополам. Между тем, оставшиеся четыре больших огненных шара просто пронеслись мимо тела Цао Чэнхуа, каждый нанеся чуть более ста единиц урона.
После прорыва огненного заграждения Чжао Юэжу расстояние между Цао Чэнхуа и Чжао Юэжу составляло всего восемь метров. Поднявшись в воздух, Цао Чэнхуа активировал Прыжок смерти и оказался рядом с Чжао Юэжу. Он атаковал Ударом грома, прежде чем скрутить своё тело и использовать Рассечение. В панике Чжао Юэжу поспешно воспользовалась Вспышкой. Однако она опоздала. Удар грома не только снизил её скорость, но и вынудил принять всю тяжесть Рассечения Цао Чэнхуа.
Мгновенно, здоровье Чжао Юэжу из более чем двух тысяч шестисот единиц упало примерно до тысячи семисот. К счастью, Чжао Юэжу сохранила Магический щит активным, и он поглотил определённое количество урона. В противном случае Рассечение Цао Чэнхуа уничтожило бы по крайней мере половину её здоровья.
Однако сразу после того, как Чжао Юэжу воспользовалась Вспышкой, чтобы преодолеть расстояние в пятнадцать метров между Цао Чэнхуа и собой, берсерк использовал Рывок во второй раз, с высокой скоростью приближаясь к элементалистке.
Чжао Юэжу взмахнула посохом, посылая множество Ледяных копий. Столкнувшись с этими атаками, у Цао Чэнхуа не было выбора, кроме как защищаться своим большим мечом, что несколько его замедлило. Тем временем, Чжао Юэжу воспользовалась этим шансом, чтобы ещё больше увеличить между ними разрыв, не забывая использовать навыки контроля, такие как Ледяная стена и Ледяная сфера, пока она организовывала свой побег.
Однако из-за дебаффа от Удара грома скорость передвижения Чжао Юэжу значительно снизилась.
Между тем, с тех пор как тело Цао Чэнхуа увеличилось в размерах, он был в состоянии не обращать внимания на контрольные эффекты. Отбившись от атак Чжао Юэжу, он бросился на элименталистке и активировал Тройной разрез. Три серповидных лезвия света полетели на Чжао Юэжу. Чжао Юэжу использовала Ледяной щит, чтобы блокировать атаки, пользуясь шансом отскочить и увернуться от Тройного разреза Цао Чэнхуа.
Но, как будто он предсказал, что сделает Чжао Юэжу, Цао Чэнхуа бросился к ее новой позиции, яростно размахивая мечом.
Горизонтальный разрез!
Чжао Юэжу знала, что ей не избежать этой атаки. Вспышка все еще находилась в откате; ей нужно было еще немного времени, прежде чем она сможет использовать её снова. Не имея другого выбора, она могла блокировать нападение только своим посохом.
Хотя маги имели низкую силу, они все равно могли использовать свое оружие, чтобы блокировать атаки, уменьшая полученный урон. Не говоря уже о том, что у нее все еще имелся Магический щит. Если она переживет несколько ударов, она сможет использовать Вспышку, чтобы сбежать. Обычно навыки контроля, подобные тем, которые использовал Цао Чэнхуа, не обладали очень большой продолжительностью.
Более того, Чжао Юэжу уже видела траекторию атаки Цао Чэнхуа. Она могла легко наклонить свой посох, чтобы использовать силу удара, и отдалиться от Цао Чэнхуа.
Однако после того, как Железный Резак Цао Чэнхуа приземлился на её посох, Чжао Юэжу не почувствовала никакой силы, переданной её рукам.
Вместо этого большой меч появился сбоку Чжао Юэжу. Атака Цао Чэнхуа разрушила Магический щит и яростно ударила Чжао Юэжу.
Что случилось?
Нежный Снег, наблюдавшая за боем со зрительских трибун, сосредоточилась на Цао Чэнхуа, мысленно прокручивая последнюю атаку.
Как бы она на это ни смотрела, Чжао Юэжу блокировала нападение. И всё же, каким-то образом, меч Цао Чэнхуа появился где-то совсем в другом месте.
Это было похоже на магию.
Чжао Юэжу так же была смущена. Она не могла понять, что произошло. Однако у девушки больше не было времени думать об этом.
Атака Цао Чэнхуа нанесла тысячу двести сорок одну единицу урона, уменьшив первоначально низкое здоровье Чжао Юэжу до четырёхсот семидесяти очков. Если она попадёт под ещё один удар, то умрёт.
Маги были особенно слабы в плане защиты, силы и ловкости. Если класс ближнего боя, подобный берсерку, приближался к магу, их ждала только трагедия.
Чжао Юэжу инстинктивно использовала Огненный круг, заклинание типа мгновенной активации. Сразу же кольцо пламени расширилось наружу, заставляя ее врагов отступить.
Цао Чэнхуа, не обращая внимания на приближающееся пламя, замахнулся своим огромным мечом.
Бум!
Огромный меч Цао Чэнхуа рассёк Огненный круг, но из-за полученного удара он всё ещё был вынужден сделать шаг назад, резко остановив импульс своей атаки.
Воспользовавшись этим шансом, Чжао Юэжу отступила, забрасывая Цао Чэнхуа Ледяными стрелами.
– Даже не думай о побеге! – взревел Цао Чэнхуа. Выдержав атаки Ледяных стрел, он послал в Чжао Юэжу Горизонтальный удар.
Чжао Юэжу снова использовала свой посох для защиты.
На этот раз Чжао Юэжу сосредоточилась на большом мече, полностью концентрируясь на определении траектории движения оружия.
Как только Железный Резак собрался приземлиться, Чжао Юэжу быстро переместила свой посох, чтобы блокировать атаку.
Но Цао Чэнхуа просто показал насмешливую улыбку, вкладывая в свой удар всю силу.
И снова произошло нечто странное…
Железный Резак Цао Чэнхуа внезапно исчез, прежде чем снова появиться и ударить по слепому пятну Чжао Юэжу.
Прежде чем Чжао Юэжу осознала, что произошло, её тело уже лежало на земле, а зрение потемнело.
– Чжао Юэжу, теперь ты понимаешь? Только если будешь следовать за мной, тебя может ждать светлое будущее, – произнес Цао Чэнхуа, глядя на упавшее тело Чжао Юэжу.
Чжао Юэжу хотела подняться и отомстить. К сожалению, её здоровье снизилось до нуля…
Победитель в первом матче: Цао Чэнхуа!
Между тем, Чжао Юэжу не только потеряла уровень после смерти, но ещё сбросила часть своего снаряжения и потеряла значительное количество навыков.
После воскрешения Чжао Юэжу подошла к Нежному Снегу с лицом, полным разочарования. Чувствуя себя глубоко пристыжённой, она сказала:
– Снег, извини…
Её поражение, несомненно, увеличило бремя последующих сражений. В конце концов, из следующих четырёх матчей им нужно было выиграть три, чтобы одержать победу в этом соревновании.
– Это не твоя вина. Цао Чэнхуа слишком хорошо скрывал свою силу. Он не только изучил навык удаления контроля, но и узнал новый, таинственный навык. Нет ничего плохого в том, чтобы проиграть ему, – утешила Нежный Снег. – Остальное предоставь мне.
– Ммм, – Чжао Юэжу молча кивнула, её глаза блестели от непролитых слёз.
Хотя Нежный Снег и успокаивала её, сама девушка не могла простить себя. Больше всего её расстраивало то, что она даже не знала, как проиграла.
Ши Фэн, который наблюдал за боем издалека, был так же удивлён.
С каких это пор Цао Чэнхуа стал таким сильным?
Вспоминая выражения лица Цао Чэнхуа и его команды, Ши Фэн наконец понял, почему они были так уверены в победе Цао Чэнхуа.
– Старший брат Е Фэн, ты знаешь, какой навык использовал этот Цао Чэнхуа? Даже после просмотра матча я всё ещё не мог различить характер атаки этого его удара. Атака Цао Чэнхуа явно была не такой быстрой, но его клинок внезапно исчез и снова появился где-то в другом месте. Как можно блокировать такую атаку? – Фиолетовое Облако интересовалось предыдущими нападениями Цао Чэнхуа.
Если Цао Чэнхуа обладал таким странным умением, то его можно было убить только на расстоянии.
– Ты думаешь это навык? – Ши Фэн усмехнулся.
– Разве это не навык берсерка? – спросила Фиолетовое Облако, а на её лице отобразилось удивление.
Ши Фэн покачал головой, объясняя:
– Это не игровой навык. Скорее, это техника боевых искусств.
– Техника боевых искусств? – Фиолетовое Облако разинула рот. Если бы кто-нибудь другой произнёс эти слова, она бы заподозрила, что они просто хвастались. Но раз это сказал Ши Фэн, это должно быть правдой.
– Цао Чэнхуа использовал технику, похожую на камень-ножницы-бумага, используя "ножницы", прежде чем он начал действовать. Чжао Юэжу, заметив, что Цао Чэнхуа собирается использовать "ножницы", естественно выбрала "камень". Однако, прежде чем они столкнулись, Цао Чэнхуа внезапно перешел на "бумагу". Итак, Цао Чэнхуа победил, в то время как Чжао Юэжу даже не могла понять, когда и как Цао Чэнхуа использовал "бумагу". Это общая идея этой техники. Хотя это звучит легко теоретически, на самом деле это довольно трудно осуществить. Нужно научиться Зоркому глазу и внимательно наблюдать за своим противником. Но я имею ввиду не обычные наши наблюдения. Нужно видеть всю картину, смотреть на все объективно, без предубеждения, чтобы получить представление о действиях противника. Когда Цао Чэнхуа напал ранее, он проанализировал действия Чжао Юэжу, движения ее тела, оборонительные позиции, все. Поэтому, когда Чжао Юэжу собралась защищаться, Цао Чэнхуа изменил траекторию своей атаки, поразив слепое пятно Чжао Юэжу. К тому времени, как Чжао Юэжу отреагировала, она уже получила повреждения. Конечно, когда Цао Чэнхуа взмахнул своим большим мечом, он также использовал технику, называемую Вторым ускорением. Когда он взмахнул своим большим мечом, он не атаковал со всей своей силой, используя только около сорока процентов. Только когда он изменил траекторию атаки, Цао Чэнхуа использовал всю свою мощь. Такое внезапное ускорение оставляет остаточное изображение, заставляя думать, что большой меч все еще следует своей первоначальной траектории. Так что, когда ты увидела, как меч Цао Чэнхуа внезапно исчез, то, что на самом деле ты видела, было ложным образом, созданным твоим мозгом. Чжао Юэжу не обладает таким боевым опытом, и у неё нет боевой подготовки. Вполне естественно, что она проиграла.
К Фиолетовому Облаку пришло озарение после объяснения Ши Фэна.
Услышав это разъяснение, Фиолетовое Облако почувствовала, как будто внутри неё открылась дверь, и за этим порогом показался целый новый мир.
Значит, игроки могли использовать такие приёмы в бою…
Когда Фиолетовое Облако оправилась от шока, ей в голову пришла новая мысль.
Так как старший брат Е Фэн может так подробно это объяснить, значит ли это, что старший брат Е Фэн знает, как это сделать?
Эта мысль взволновала молодую целительницу.
Пока Ши Фэн и Фиолетовое Облако обсуждали между собой бой, система объявила следующую пару бойцов, и Ши Фэн перевел взгляд на электронный дисплей над ареной.
Второй матч: Нежный Снег против Черносердечной Стрелы.
Нежный Снег была берсерком, а Черносердечная Стрела – рейнджером. Сравнивая эти два класса, берсерки были более доминирующими. Хотя рейнджеры имели некоторые возможности ближнего боя, их преимущество заключалось в их сверхдальних атаках. Они больше подходили для сражений в джунглях или лесах. На этой арене с ограниченным пространством и отсутствием препятствий для использования в качестве прикрытия, рейнджеры были в невыгодном положении. Кроме того, техника Нежного Снега была сильнее, чем техника Черносердечной Стрелы.
Однако, несмотря на столь невыгодное положение, Черносердечная Стрела был очень спокоен. В его глазах даже имелся намёк на презрение, его взгляд был лишён уважения, которое он выказывал Нежному Снегу в прошлом.
Когда оба бойца вышли на арену, начался отсчёт времени до начала боя.
5…
4…
3…
2…
1…
Старт!
Черносердечная Стрела немедленно развернулся и активировал Ветряного охотника, намереваясь увеличить расстояние между ним и его противником.
Однако первая атака Нежного Снега ошеломила всех присутствующих.
– Что пытается сделать Нежный Снег?
Все зрители на трибунах были сбиты с толку.
Даже Чжао Юэжу, которая была очень хорошо знакома с Нежным Снегом, была ошеломлена действиями своей подруги.
В тот момент, когда началась битва, Нежный Снег кинула свой синий двуручный меч.
Любой игрок, потерявший своё главное оружие, был подобен зверю без когтей и клыков. Тем не менее Нежный Снег взяла на себя инициативу, чтобы отбросить своё главное оружие, и напасть на своего врага...?
Берсерки не были бойцами дальнего боя. Хотя большой меч, который она бросила, обладал некоторой силой, его схема атаки была очень простой. Двуручный меч был не очень быстрым, так что игроки могли легко от него увернуться.
Между тем, если Нежный Снег потеряет своё главное оружие, она не сможет ни атаковать, ни защищаться. Если бы она полагалась только на подвижность берсерка и его способность уклоняться, опытный рейнджер, такой как Черносердечная Стрела, мог бы легко её победить.
Проигрыш Чжао Юэжу уже вынудил Нежный Снег подойти к краю обрыва, и она не могла позволить себе небрежности во втором матче. Если Нежный Снег тоже проиграет свой поединок, их надежды на победу рухнут.
– Похоже, что проигрыш Чжао Юэжу стал настоящим ударом по Нежному Снегу.
– Почему она ведёт себя так импульсивно?
Многие старейшины, молча поддерживавшие Нежный Снег, оплакивали это зрелище.
Ещё до того, как началась эта битва, победитель и этого поединка, и этого соревнования был определен. Если даже Нежный Снег проиграет, другим членам команды не помогут даже молитвы. Единственным человеком, у которого был шанс на победу, был Свирепый Змей. Однако у Цао Чэнхуа все еще имелись Ловкий Змей и Парящий Змей, сражающаяся за него. Что касается Военного Волка, то даже Цао Чэнхуа относился к воину-щиту с уважением. Этот человек, должно быть, поразительно силен.
На арене Черносердечная Стрела обнаружил летящий к нему синий двуручный меч. Он ухмыльнулся.
"Нежный Снег, ты ищешь смерти; не вини меня за то, что я безжалостен".
Черносердечная Стрела тут же откорректировал работу ног. Шагнув в сторону, он слегка повернулся. Его движения были невероятно тонкими, а техника уклонения напоминала мастера боевых искусств. В следующее мгновение Голубое Небо Нежного Снега пролетело мимо Черносердечной Стрелы, пройдя от его бока в нескольких сантиметрах.
В этот момент на лице Черносердечной Стрелы появилось свирепое выражение. Всякий раз, когда он сражался с Нежным Снегом в прошлом, она всегда избивала его до полусмерти. Даже сегодня он не был абсолютно уверен, что сможет одержать победу над Снежной Богиней. Однако она по глупости бросила свой двуручный меч, полагая, что он не сможет от него увернуться. Теперь, когда у девушки больше не было её главного оружия, Нежный Снег не сможет отразить его дождь стрел.
Черносердечная Стрела снял со своей спины тёмно-синий длинный лук и достал из сумки драгоценные стрелы, Пронзающие ветер. Затем он наложил стрелы на тетиву, прицелился в Нежный Снег и натянул лук на полную луну.
У стрел, Пронзающих ветер, также имелся дополнительный эффект отбрасывания, когда стрела попала в цель. Кроме того, используемый Черносердечной Стрелой лук, Голубые крылья, имел эффект, который увеличивал скорость стрелы на дополнительные пятнадцать процентов. С учётом обоих этих эффектов, даже ловкому ассасину придётся приложить усилия, чтобы уклониться от этих атак. Максимум, они могли использовать свое оружие, чтобы отклонить стрелы.
Ранее Черносердечная Стрела испытывал стрелы, Пронзающие ветер на Ловкой Змее. В пределах двадцати метров, даже с навыками Ловкой Змеи и чрезвычайно быстрой скоростью реакции, чтобы защитить себя от стрел он мог использовать только свои кинжалы. Следовательно, не было никакого способа, которым невооруженный берсерк с пониженной ловкостью мог защититься.
Это была одна из причин, почему Черносердечная Стрела был уверен, что он победит Нежный Снег.
Как раз в тот момент, когда Черносердечная Стрела собирался выпустить три стрелы, Пронзающие ветер, в Нежный Снег, Снежная Богиня вдруг слабо улыбнулась.
– Смотри, как я от тебя избавлюсь…
– Ах!
Черносердечная Стрела внезапно почувствовал острую боль в спине и нырнул лицом в землю. Над его головой появился урон в размере тысячи трёхсот сорока двух единиц, его здоровье упало почти наполовину.
Когда его тело упало на землю, сознание Черносердечной Стрелы опустело.
Что случилось?
Разве не он тот, кто нападал? Как он упал?
Теперь на нём был даже дополнительный тяжёлый дебафф; его скорость передвижения и атаки снизились на двадцать процентов за шесть секунд.
Более того, к тому времени, когда он поднял голову, синий меч, брошенный Нежным Снегом, каким-то образом вернулся к ней, и берсерк бросился на него.
"Разве это не Смертельный бросок? Когда же Нежный Снег этому научилась? Более того, уровень навыка фактически достиг первого порядка. Это врождённый навык её оружия?" – с его богатым опытом, Ши Фэн сразу же распознал умение, которое использовала Нежный Снег.
Смертельный бросок не был уникальным навыком для берсерков. Скорее, это был особый навык с двухэтапной атакой.
Те, кто не знал об этом умении, просто подумали бы, что Нежный Снег бросила своё оружие. Однако Смертельный бросок, по сути, делал её оружие бумерангом. Обычно после того, как игроки уклонялись от первой атаки, они начинали контратаку, не замечая второй атаки сзади. Более того, вторая атака Смертельного броска содержала гораздо больше скорости и разрушительной силы, чем первая. Смертельный бросок нулевого порядка нанесёт тяжелораненый дебафф при попадании в цель. Когда он поднимался до первого порядка, то дебафф был еще сильнее. Эта двухэтапная атака одурачила многих игроков, и в результате они потеряли свои жизни.
Черносердечная Стрела знал, что в данный момент он в опасности. Тем не менее Нежный Снег всё ещё находилась от него более чем в десяти метрах. Он поспешно поднялся с земли, намереваясь бежать, стреляя в Нежный Снег стрелами, Пронзающими ветер, и сбивая её с ног.
Но в тот момент, когда Черносердечная Стрела встал, он внезапно обнаружил, что Нежный Снег махнула в его сторону синим мечом, несмотря на расстояние между ними. В следующее мгновение более дюжины голубых клинков ветра полетели в его сторону.
С уменьшением скорости его движения и атаки, Черносердечной Стреле будет трудно блокировать или уклоняться. Рейнджер тут же издал сердитый рёв, намереваясь активировать спасательный навык – Прыжок назад. Однако…
"Почему я не могу использовать свои навыки?!" – Черносердечная Стрела обнаружил, что он не может использовать Прыжок назад. Затем он посмотрел на голубоватые лезвия ветра, которые внезапно оказались перед ним, вскрикнув в смятении.
Шух… шух… шух…
Дюжина или около того лезвий ветра разорвали тело Черносердечной Стрелы, и над его головой один за другим замелькали цифры урона по триста единиц. В конце концов, его здоровье упало до нуля. Когда тело рейнджера превратилось в частицы света, на его месте остался темно-синий длинный лук.
Победитель второго матча: Нежный Снег!
Цао Чэнхуа, его товарищи по команде, а также старейшины Уробороса, стоявшие на зрительских трибунах, были ошеломлены.
Нежный Снег использовала только два хода, чтобы победить Черносердечную Стрелу, лидера третьей ветви Уробороса. Это было просто невероятно.
– Это и есть ее истинная сила? – Цао Чэнхуа с мрачным выражением лица наблюдал за фигурой Нежного Снега, когда она уходила с арены.
К счастью, противником Нежного Снега был Черносердечная Стрела, самый слабый из пяти в команде Цао Чэнхуа. Если бы она сражалась с кем-то еще в этом раунде, у Нежного Снега был бы шанс стать победителем этого соревнования и лидером гильдии Уробороса.
– Старший брат Е Фэн, старшая сестра Снег такая удивительная! Она убрала эксперта всего за два хода! – с благоговением воскликнула Фиолетовое Облако.
– Действительно, – Ши Фэн кивнул, слабо улыбаясь.
Черносердечная Стрела не знал, что при попадании под Смертельный бросок первого порядка игроки также будут страдать от эффекта тишины, который не позволял им использовать какие-либо навыки в течение короткого времени. Вот почему этот навык был известен как Смертельный бросок.
Блестящая победа Нежного Снега, несомненно, подняла боевой дух её команды. Теперь им оставалось выиграть только два из трёх оставшихся матчей. Кроме того, сильное доминирование Нежного Снега дало оппозиции некоторую паузу.
Пока Чжао Юэжу и Свирепый Змей праздновали победу Нежного Снега…
Были объявлены следующие бойцы.
Команда Цао Чэнхуа, которая из-за Нежного Снега погрузилась в тишину, внезапно улыбнулась, увидев имена для третьего матча.
Третий матч: Свирепый Змей против Военного Волка!
Свирепый Змей был берсерком, а Военный Волк – воином щита. Что касается боевой мощи, берсерки имели преимущество. Тем не менее, воины щита обладали высокими здоровьем и защитой, а также множеством спасательных навыков, что делало их очень трудными противниками, в сравнении с другими классами.
Но, по сути, ни один класс не имел преимущества над другим. Следовательно, методы игроков определили бы исход этого третьего матча.
Нежный Снег посмотрел на воина щита, который оставался тихим и спокойным на протяжении всего соревнования. Несмотря на то, что он ничего не делал, Военный Волк источал слабое давление, которое заставляло бессознательно держаться от него на расстоянии.
Как бы Нежный Снег ни изучала Военного Волка, она никогда не могла принять его за обычного эксперта. Даже МТ её основной команды, Призрачный Разрез, признал, что он начал играть за воина щита только из-за этого человека. Кроме того, Цао Чэнхуа и остальные члены его команды относились к Военному Волку с большим уважением. Это показывало, что навыки Военного Волка были на высшем уровне, и он не должен быть слабее Ловкого Змея.
Из Двенадцати Апостолов Парящий Змей занимал первое место, Ловкий Змей – третье, а Свирепый Змей – девятое. Если бы Свирепый Змей сражался с Ловким Змеем, его шансы на победу колебались лишь между тридцатью и сорока процентами.
Если Военный Волк был сильнее Ловкого Змея и был примерно равен Парящему Змею, то шансы Свирепого Змея на победу составляли всего лишь от двадцати до тридцати процентов.
Тем не менее Военный Волк не играл классом дамагера; его атаки не были бы очень мощными. С другой стороны, берсерк также носил латные доспехи. В отличие от тех, кто носит кожаные и тканевые доспехи, берсерки не умрут так легко. Зная это, Военный Волк был готов сражаться в битве на истощение и медленно истощать Свирепого Змея до смерти. В конце концов, это была специальность воинов щита.
– Свирепый Змей, твой противник не прост. Убедись, что ты не скрещиваешь с ним мечи слишком долго и не даёшь ему никаких лазеек, – прошептала Нежный Снег, напоминая Свирепому Змею. Затем она достала из сумки Книгу навыков в золотой кайме и осторожно протянула её Свирепому Змею, сказав: – Если ты используешь это в критический момент, то сможешь победить.
Сердце Свирепого Змея бешено заколотилось в тот момент, когда он прочитал введение в эту Книгу навыков.
Эта Книга навыков была чрезвычайно редким взрывным навыком для берсерков, Кипящей яростью. На короткое время навык увеличил урон игрока на сорок процентов, силу на пятнадцать процентов и скорость атаки на тридцать процентов. Более того, чем меньше у игрока было здоровье, тем быстрее становилась скорость его атаки. Для берсерка ценность этой Книги навыков намного превосходила ценность одного или двух оружий тёмного золота.
– Старшая сестра Снег, Кипящая ярость слишком ценна. Я не могу её изучить, – сказал Свирепый Змей, качая головой.
– С Военным Волком будет нелегко иметь дело, и ты это знаешь. Ты же не хочешь, чтобы я проиграла, верно? – беспокоясь, что появится сильный враг, Нежный Снег приготовилась к этому соревнованию. Поскольку Подземная Арена запрещала игрокам использовать любые инструменты, единственным способом повысить боевую мощь игрока было освоить новые и мощные навыки. Кипящая ярость была одним из таких навыков, которые подготовила Нежный Снег. У неё также был еще один продвинутый навык для Ловкого Змея. К сожалению, во время этих матчей эта книга не используется.
Сидя на небольшом расстоянии, Ши Фэн был слегка удивлён, увидев Книгу навыков, которую Нежный Снег передала Свирепому Змею.
Нежный Снег действительно получила такую супер-редкую Книгу навыков.
Кипящая ярость может выпасть только с высокоуровневых полевых Боссов, а вероятность ее выпадения составляла всего два процента. Чтобы получить её, нужна была огромная удача.
– Я понимаю. Я не проиграю.
Свирепый Змей кивнул и выучил Кипящую ярость. Затем он увидел, как Военный Волк вышел на арену, его глаза пылали боевым духом.
Первоначально у него был только тридцати процентный шанс победить воина щита. Теперь, когда он получил Кипящую ярость, у него имелась семидесятипроцентная уверенность в победе.
Вслед за этим на арену вышел и Свирепый Змей.
– Снег, ты потрясающая! Я не могу поверить, что у тебя было что-то настолько мощное! Свирепый змей обязательно победит! – Чжао Юэжу взволнованно обняла Нежный Снег, ее прежнее подавленное настроение разлетелось по ветру.
В ответ Нежный Снег слегка коснулась лба Чжао Юэжу и показала слабую улыбку.
Тем временем на арене началась битва между Свирепым Змеем и Военным Волком.
– Мне интересно посмотреть, на сколько ты силён.
Как только началась битва, Свирепый Змей поднял свой серебристо-серый боевой топор и бросился на Военного Волка. Когда его топор опустился, даже воздух взревел. Но, даже не вытащив из-за спины щит и саблю, Военный Волк просто сделал шаг назад и позволил боевому топору проскользнуть мимо его тела, врезавшись в землю.
Военный Волк немедленно наступил на боевой топор, оружие полностью вонзилось в землю. Затем он выхватил из ножен саблю, покрытую золотыми магическими рунами, и ударил берсерка в шею, создав красивую дугу.
Весь процесс протекал как вода, и все, кто был свидетелем этого, были поражены.
Прежде чем Свирепый Змей успел ответить, над его головой появился урон в пятьсот тридцать шесть единиц.
Хотя атака Военного Волка не нанесла значительного урона Свирепому Змею, у которого было более трёх тысяч двухсот HP, эта атака нанесла тяжёлый удар по душевному спокойствию противника.
Прежде чем он успел среагировать, его поразила атака Военного Волка. В скольких PvP сражениях Свирепый Змей не участвовал, такого никогда не случалось.
Увидев, что сабля Военного Волка снова его полоснула, Свирепый Змей поспешно нанес Вихревой разрез. В этот момент Военный Волк поднял свой щит, блокируя навык Свирепого Змея и делая один шаг назад.
Свирепый Змей воспользовался своей маленькой победой, чтобы продолжить серию атак, используя навык за навыком, чтобы заставить Военного Волка постоянно отступать. Тем не менее, ко всеобщему удивлению, здоровье Свирепого Змея продолжал уменьшаться несмотря на то, что он был в наступлении.
Каждый раз, когда Свирепый Змей нападал, Военный Волк легко блокировал ее щитом и контратаковал саблей.
Свирепый Змей понятия не имел, что происходит. Хотя он пытался уклоняться и блокировать контратаки Военного Волка, сабля воина щита всегда каким-то образом попадала в цель.
Даже когда Военный Волк взял на себя инициативу начать атаку, он не мог уклониться или защитить себя.
Сабля Военного Волка всегда исчезала в середине замаха, прежде чем внезапно появиться в другом месте. К тому времени, когда сабля Военного Волка снова появилась, было уже слишком поздно реагировать. Он мог только смотреть, как падает его здоровье, бессильный что-либо с этим сделать.
– Чёрт.
Увидев, что у него осталось меньше тысячи НР, Свирепый Змей стиснул зубы и активировал Кипящую ярость.
Если в этот момент он не решится активировать этот навык, то через несколько мгновений просто умрет.
Но, даже после активации Кипящей ярости, Свирепый Змей ничем не отличался от ребенка, размахивающего большим топором перед Военным Волком. На этот раз воин щита даже не потрудился использовать свой щит и полагался на свои рефлексы, чтобы уклониться от каждой атаки Свирепого Змея. Это выглядело так, как будто топор Свирепого Змея активно избегал Военного Волка, оружие пронеслось мимо цели, никогда ту не задевая.
Свирепый Змей почти сломался.
Эта сцена ошеломила и Нежного Снега, и Чжао Юэжу.
Они были знакомы с силой Свирепого Змея. И все же, Военный Волк мог так легко с ним играть. Даже Нежный Снег признала, что не способна на такой подвиг.
– Кто же он такой? – Нежный Снег не могла поверить своим глазам. Цао Чэнхуа действительно нашел кого-то столь впечатляющего. Скорее всего, только лидер гильдии Нулевого Крыла, Асура одного удара Черное Пламя, мог соперничать с таким мощным экспертом.
Внутри арены Военный Волк совершенно расслаблено подошел к Свирепому Змею. После того, как он дважды взмахнул саблей, тело Свирепого Змея упало на землю, неохота и разочарования заполнили его лицо.
Их сильные стороны были на совершенно разных уровнях.
– Нежный Снег определённо проиграла. Разница между нашим внешним игроком и ее – как небо и земля.
– Это судьба. Не у всех есть шанс связаться с таким экспертом.
– Если Цао Чэнхуа станет главой гильдии, он сможет пригласить в нашу гильдию больше экспертов. Это пойдет на пользу будущему развитию гильдии.
Старейшины, сидевшие на зрительских трибунах, выразили свое восхищение выступлением Военного Волка. Они начали предвидеть будущее гильдии. Что же касается Нежного Снега, то они уже ничего от неё не ждали.
– Нежный Снег, теперь ты видишь разницу между нами? – поинтересовался Цао Чэнхуа, смеясь и улыбаясь Нежному Снегу. – С самого начала у тебя не было ни единого шанса выиграть это соревнование. Сегодня вас всех ждёт только один итог – поражение!
Нежный Снег, стойкая и прекрасная, отказалась отвечать на насмешки Цао Чэнхуа.
Правда, она никак не ожидала, что Цао Чэнхуа пригласит такого эксперта.
Внезапно это соревнование вышло из-под её контроля.
Изначально она надеялась на победу Свирепого Змея. Затем, если Е Фэн добьётся еще одной победы, она выиграет.
Но…
Теперь оставалось еще два матча. Даже если Е Фэн выиграет свой матч, у них будет ничья. Но у их стороны не было эксперта для финального матча.
– Старший брат Е Фэн, что происходит? – глаза Фиолетового Облака расширились от шока, когда она увидела демонические атаки Военного Волка, – Почему он тоже это знает?
– Глядя на то, что Военный Волк может использовать Зоркий глаз и Второе ускорение на таком высоком уровне, Цао Чэнхуа, должно быть, научился этим приемам у него, – спокойно объяснил Ши Фэн.
Фиолетовое Облако сразу же осенило.
Тем не менее слова Ши Фэна, несомненно, вызвали шок у Нежного Снега и остальных, и каждый из них замолчал.
Если Ловкий Змей и Парящий Змей тоже научились таким мистифицирующим приёмам…
– Ха-ха-ха! Вот именно! И Ловкий Змей, и Парящий Змей также изучили эти техники! Более того, они более опытны, чем я! – Цао Чэнхуа не смог удержаться от смеха, когда увидел выражение лиц Нежного Снега и остальных. – Нежный Снег, теперь ты понимаешь, да? У вас нет никаких шансов выиграть этот конкурс! Вдобавок ко всему, двое посторонних, которых ты привела, всего лишь два игрока двадцать второго уровня! Как они могут соперничать с силой Ловкого Змея и Парящего Змея? Нежный Снег, просто признай сейчас своё поражение. Если ты это сделаешь, тебе не придётся унижаться ещё больше!
В это время и Ловкий Змей, и Парящий Змей перевели свои взгляды на Ши Фэна и Фиолетовое Облако, а их глаза заполняло презрение.
– Как скучно. Они последние противники. Так я не могу проверить свои новые техники, – Парящий Змей разочарованно вздохнул. – Если бы я сражался с Нежным Снегом, то, возможно, смог бы проявить часть своей силы.
– Я слышал, что Е Фэн довольно силён. Ранее он был первым игроком, который вошёл в Город Белой Реки, и даже победил сотни игроков в одиночку на начальных этапах Божественного Домена. Он должен какое-то время продержаться и послужить для вас разминкой, – небрежно объяснил Цао Чэнхуа, ухмыльнувшись Ши Фэну.
В этот момент Военный Волк открыл рот и сказал:
– Вы не должны недооценивать Е Фэна. Я видел видео его сражений. Несмотря на то, что тогда уровень каждого был очень низким, основываясь на том, как Е Фэн двигался и действовал, я гарантирую, что он обладает значительным фундаментом в боевых искусствах. Хотя он ещё не постиг Зоркий глаз, вы двое должны быть осторожны, сражаясь с ним.
После того, как Военный Волк согласился помочь Цао Чэнхуа, он обычно молчал, не говоря ни слова, пока обучал их. Неожиданный и небрежный комментарий Военного Волка привлек всеобщее внимание.
– Он? – Ловкий Змей посмотрел на Ши Фэна, не чувствуя никакой силы или давления, словно от обычного человека. Уголки его рта слегка дёрнулись, когда парень рассмеялся и сказал: – Большой брат Военный Волк, ты слишком много беспокоишься. Ты лично учил нас обоих. Против такого любителя в боевых искусствах я могу легко справиться с ним в одиночку.
До того, как Ловкий Змей присоединился к Цао Чэнхуа, он никогда не знал, что может применить так много приёмов боевых искусств, чтобы играть в игру, подобную Божественному Домену.
Когда Цао Чэнхуа впервые пришёл к нему, Ловкий Змей даже не подумал о том, чтобы уходить. В то время он чувствовал, что боевые приёмы Нежного Снега были воплощением того, что значит быть экспертом. Однако, после дуэли с Военным Волком и сокрушительного поражения, Ловкий Змей понял, что он был всего лишь лягушкой на дне колодца.
Это было похоже на встречу с Суперменом.
Супермен был созданием человеческого воображения, вымышленным персонажем, который никогда не мог существовать.
Но реальность внезапно показала, что такие вымышленные персонажи действительно существуют. Это откровение потрясло веру Ловкого Змея.
Поэтому Ловкий Змей без колебаний присоединился к Цао Чэнхуа и получил специальную подготовку от Военного Волка. Потратив много времени и усилий, он, наконец, освоил технику Зоркого глаза.
Постигнув Зоркий глаз, Ловкий Змей наконец осознал, как велика пропасть между ним и Военным Волком.
Если Нежный Снег была вершиной смертных, то после освоения Ловким Змеем Зоркого глаза, он превзошел смертные стандарты. Эти двое находились на совершенно разных уровнях.
Эксперты высшего уровня?
Великие эксперты?
Они были просто клоунами в глазах Ловкого Змея.
– Ловкий Змей, перестань нести чушь. У брата Военного Волка определённо есть свои причины так говорить. Независимо от того, кто столкнется с Е Фэном, вы должны выступить против него в полную силу, поняли? – Цао Чэнхуа упрекнул Ловкого Змея, свирепо глядя на ассасина.
– Да, я понял, – Ловкий Змей поспешно опустил голову.
В этот момент были определены бойцы для четвертого матча.
Четвёртый матч: Е Фэн против Парящего Змея.
– Ха-ха-ха! Отлично! Так как старший брат Военный Волк сказал быть осторожным с Е Фэном, то я использую его, чтобы проверить свои новые техники и посмотреть, насколько я улучшился! – Парящий Змей взволнованно вышел на арену.
Парящий Змей не был мускулистым мужчиной. Напротив, он был очень худощав. Но несмотря на то, что он был худым, его мышцы были наполнены взрывной силой, как у гепарда. Из всех в команде Цао Чэнхуа, Военный Волк оптимистичнее всего смотрел на Парящего Змея. Он не только обладал высочайшим боевым талантом, но и скорость, с которой он учился, лишала всех дара речи. Он научился Зоркому глазу в два раза быстрее. Более того, он был прирожденным боевым маньяком.
Под наставлениями Военного Волка Парящий Змей развивался с невообразимой скоростью, и прямо сейчас, он определенно был номер один по силе во всем Уроборосе.
Если бы не желание Цао Чэнхуа скрыть силу Парящего Змея, последний давно бы уже попал в список экспертов Божественного Домена.
– Е Фэн, насколько ты уверен? – внезапно спросила Нежный Снег, когда Ши Фэн собирался выйти на арену. – Если ты не чувствуешь уверенности, просто признай своё поражение. Ты – костяк Нулевого Крыла. Тебе будет не выгодно потерять тут уровень. Это соревнование было просчётом с моей стороны. Я никак не ожидала, что у Цао Чэнхуа в команде будет такой монстр. Мало того, что он сам мощный боец, но он также увеличил силу Парящего Змея и Ловкого Змея. Что касается убытков, которые вы понесли, присоединившись ко мне, я заплачу вам пять миллионов кредитов.
По мнению Нежного Снега, Е Фэн был, несомненно, сильнее Парящего Змея. Однако, узнав, что Парящий Змей полностью изменился, даже Нежный Снег не думала, что у нее против него есть много шансов. Насколько сильнее нее может быть Е Фэн?
– Обещание есть обещание. Поскольку мисс Снег уже пригласила меня сюда, и я согласился помочь, как я могу сбежать без боя? – Ши Фэн показал слабую улыбку, поднимаясь на арену.
– Е Фэн такой дурак! – Чжао Юэжу сердито фыркнула. – Разве он не видел, насколько силён Военный Волк? Так как Военный Волк учил и наставлял Парящего Змея, даже если он не наравне с Военным Волком, он, вероятно, не слишком отстает! Е Фэн просто пытается умереть!
– Ладно тебе, Юэжу, у каждого свои принципы и стиль поведения. Это моя вина, что я сказала Е Фэну сдаться без боя, – успокоила Чжао Юэжу Нежный Снег. Затем она перевела взгляд на Ши Фэна на арене, её сердце заполнила смесь чувств.
Однако, в то время как Нежный Снег и Чжао Юэжу волновались, Фиолетовое Облако внезапно захихикала и произнесла:
– Так как старший брат Е Фэн дал своё обещание, он его выполнит. Вы можете быть в этом уверены.
И Нежный Снег, и Чжао Юэжу повернули головы, чтобы посмотреть на маленькую девочку по имени Фиолетовое Облако. Почему Фиолетовое Облако была так уверена в Е Фэне?
Фиолетовое Облако просто улыбнулась и промолчала.
Только она понимала, что это их противники должны волноваться; Парящий Змей собирался сражаться не с кем иным, как с номером один Королевства Звёзд и Луны, Асурой одного удара.
Увидев уверенную, но молчаливую улыбку Фиолетового Облака, Чжао Юэжу забеспокоилась. Но она ничего с этой ситуацией не могла сделать, поэтому вернула своё внимание на арену.
Нежный Снег, напротив, была очень спокойна, наблюдая за Фиолетовым Облаком.
Раньше, из-за своего гнева от предательства Ловкого Змея, она бросила на клирика только мимолетный взгляд, не обращая на неё никакого внимания.
Теперь, когда Нежный Снег обратила на неё более пристальное внимание, то обнаружила, что, хотя эта маленькая девочка по имени Фиолетовое Облако казалась обычной, энергичной и безобидной, со стороны девочки она чувствовала слабое неописуемое давление. Это было совершенно не похоже на давление, которое излучал Военный Волк.
Военный Волк больше походил на дремлющего дикого волка: жестокого, властного и злобного.
Что же касается Фиолетовое Облако, то она не знала, как описать эту девушку. Это был первый раз, когда Нежный Снег столкнулась с таким чувством.
Фиолетовое Облако была похожа на звёздное небо ночью: тихое, глубокое и внушающее благоговейный трепет.
Кто эта маленькая девочка, которую Е Фэн привел с собой? Нежный Снег была вполне уверена в точности своего шестого чувства. После того как она начала играть в Божественный Домен, это шестое чувство только обострилось.
Естественно, Фиолетовое Облако заметила, что на неё смотрит Нежный Снег. В ответ она лишь слегка кивнула и игриво улыбнулась Снежной Богине.
Внутри арены Ши Фэн и Парящий Змей смотрели друг на друга, наблюдая за противником.
Оба были мечниками, и единственная разница между ними заключалась в их уровне. Ши Фэн был только двадцать второго уровня, в то время как Парящий Змей – двадцать четвёртого. С разницей в два уровня и знанием Парящим Змеем боевой техники Зоркого глаза, которая давала ему понимание далеко за пределами среднего человека, битва определенно была наклонена в пользу Парящего Змея.
И все же несмотря на то, что сигнал к началу битвы уже прозвучал, Парящий Змей оставался неподвижным. Он стоял там спокойно, без каких-либо видимых намерений броситься на Ши Фэна.
– Парящий Змей, что ты делаешь?
– Почему ты не двигаешься?
Нерешительность Парящего Змея озадачила его товарищей по команде. Обычно Парящий Змей был боевым маньяком, который впадал в неистовство в тот момент, когда начиналась битва. Он никогда не будет вести себя так спокойно, как сейчас.
– Парящий Змей, безусловно, очень талантлив, – Военный Волк слабо улыбнулся, глядя на неподвижного Парящего Змея.
– Старший брат Военный Волк, что ты имеешь в виду? – растерянно спросил Ловкий Змей.
– Когда сражаешься, полагаешься не только на свое физическое мастерство, но и на умственную силу. Нужно сохранять спокойствие, чтобы одержать победу. Парящий Змей в настоящее время настраивается, – объяснил Военный Волк.
Действительно, как и сказал Военный Волк, Парящий Змей уже не был таким возбуждённым, как раньше. Вместо этого в его глазах появился намёк на ясность.
Внезапно Парящий Змей обнажил мечи и с мощным топотом бросился к Ши Фэну.
Как первый апостол Уробороса, оружие и снаряжение Парящего Змея говорили сами за себя. Из двух мечей, которыми он владел, один был ранга тёмного золота, а второй – чистого золота. К тому же, подавляющее большинство его снаряжения тоже было ранга чистого золота. Его экипировка была одной из лучших, доступных в настоящее время в Божественном Домене.
Парящий Змей пересек более двадцати метров и в одно мгновение оказавшись перед Ши Фэном. Он немедленно начал быструю атаку на Ши Фэна.
Парящий Змей не собирался шутить с Ши Фэном.
Но, столкнувшись с бомбардировкой Парящего Змея, Ши Фэн неторопливо обнажил Клинок Бездны и Тень Чистилища. Наклонившись вперёд, он легко взмахнул двумя мечами и принял боевую стойку.
Внезапно, атмосфера на арене изменилась. Все вздрогнули, а по их телам пробежали мурашки.
– Что... что происходит?
Нежный Снег чувствовала от Ши Фэна внутри арены что-то странное.
"Кто этот Е Фэн такой?!" – Цао Чэнхуа потрясенно наблюдал за Ши Фэном.
Просто изменив свою позицию, Ши Фэн сумел сдержать своего противника, заставляя сердца зрителей бешено биться. Внезапно на арене воцарилась тишина.
Встретившись взглядом с Ши Фэном, Парящий Змей споткнулся, как испуганная птица, резко остановившись.
Даже Парящий Змей не понял, почему он вдруг прекратил наступление.
Восстановив самообладание, он продолжил атаку на Ши Фэна.
– Твоё мужество похвально, – Ши Фэн слабо улыбнулся и кивнул.
Хотя голос Ши Фэна был тихим, Парящий Змей, с его острыми пятью чувствами, мог ясно слышать его слова. В его сердце мгновенно вспыхнула ярость. Активировав лезвие ветра, его скорость атаки на Ши Фэна снова возросла.
Однако в тот момент, когда Парящий Змей оказался в пределах досягаемости, Ши Фэн ударил своего противника с ещё большей скоростью.
Меч Ши Фэна был быстр как молния, достигая Парящей Змеи в мгновение ока.
Как раз в тот момент, когда Клинок Бездны собирался рассечь шею Парящего Змея, произошло нечто странное. Меч, который должен был изначально ударить Парящего Змея, задел только воздух. Тем временем, верхняя часть тела Парящего змея полностью исчезла из поля зрения Ши Фэна.
Присмотревшись внимательнее, Парящий Змей откинулся назад, чтобы избежать смертельного удара Ши Фэна.
– Как жаль, – Парящий Змей изобразил злорадную улыбку.
Прежде чем Парящий Змей закончил говорить, его два меча полетели в сторону Ши Фэна. Его угол атаки был чрезвычайно сложным и не позволял проиивнику уклоняться.
Не имея лучшего выбора, Ши Фэн активировал Защитный клинок, чтобы блокировать две атаки. Затем он воспользовался шансом дистанцироваться от Парящего Змея.
– Что здесь происходит? Парящий Змей может увернуться от такой быстрой атаки? – Чжао Юэжу считала себя экспертом, и её динамическое зрение было превосходным. По её мнению, предыдущий удар Ши Фэна был идеальным. Его удар был так быстр, что избежать нападения было невозможно. И всё же этот идеальный удар не попал в Парящего Змея. Вместо этого, тот, кого ударили дважды, оказался Ши Фэном. Это было слишком странно.
Внутри арены Ши Фэн осмотрел себя на предмет ран. Он нахмурился, увидев насмешливую улыбку на лице Парящего Змея:
– Никогда не думал, что ты так хорошо скрываешь свою силу. Скорость твоей реакции впечатляет.
– Я и мечник, и самый сильный член Двенадцати Апостолов. Как я могу быть медленным? – Парящий Змей рассмеялся. – А вот ты меня удивил. Ты смог использовать Защитный клинок, когда я атаковал. Твоя реакция тоже не медленная.
– Нет, я говорю не об этом, – Ши Фэн покачал головой, – Если быть точным, ты уклонился от моего меча, потому что у тебя быстрая нервная реакция, не так ли?
– А? Ты это обнаружил? – спросил Парящий Змей, чувствуя лёгкое удивление. В следующее мгновение он улыбнулся и беззаботно произнёс. – Как ты думаешь, ты всё ещё можешь выиграть?
– Снег, о чём они говорят? – с любопытством спросила Чжао Юэжу.
Многие на зрительских трибунах слышали разговор на арене. Чжао Юэжу была совершенно сбита с толку.
– Ты сама видела атаку Е Фэна. Это был идеальный удар. Но Парящий Змей всё равно увернулся. Ты знаешь, как это сделать? – спросила Нежный Снег с мрачным выражением лица.
– Не потому ли, что Парящий Змей обнаружил атаку Ши Фэна, он сумел уклониться? – Чжао Юэжу не понимала, что пыталась ей сказать нежный Снег.
– Можно сказать и так. Но обнаружить нападение – это одно, а уклониться от него – совсем другое дело. Со скоростью удара Ши Фэна, даже ассасин высшего уровня не сможет уклониться от атаки с такой близкой дистанции. И всё же Парящий Змей сделал именно это. Причина кроется в скорости нервной реакции Парящего Змея. Когда обычные люди действуют, их мозг проходит через три процесса: восприятие, осознание и сама реакция. Требуется время, чтобы пройти через все три стадии. Статистически, среднее время общей реакции человека составляет три бесятых секунды. Лучшие спринтеры, прошедшие тяжёлую тренировку, могут сократить ее примерно до пятнадцати сотых секунд.
– Однако, независимо от того, как сильно человек тренируется, он никогда не может снизить скорость передачи своих нейронных сигналов ниже одной десятой секунды. Конечно, это только то, что общеизвестно. Основываясь на времени реакции Парящего Змея, у него это занимает семь сотых секунды, возможно, около шести сотых секунды. Его реакция намного быстрее, чем у обычного человека. Другими словами, там, где обычный человек может выполнить три-четыре действия за одну секунду, Парящий Змей может действовать более десятка раз. Из-за этого, Парящий Змей не только смог увернуться от меча Ши Фэна, но и смог его ударить два раза подряд. Это уже не вопрос техники или тяжёлой работы, а талант… Можно сказать, что Парящий Змей – настоящий боевой гений!
Услышав объяснения Нежного Снега, Чжао Юэжу потеряла дар речи; она была ошеломлена, глядя на Парящего Змея.
В прошлом Парящий Змей никогда не был так силён.
Они и не подозревали, что этот парень обладает таким талантом. Он действительно так хорошо скрывал свою истинную силу. Кто теперь может быть его соперником в ближнем бою?
В то время как обычные люди могли начать три-четыре атаки, Парящий Змей мог начать четырнадцать или пятнадцать атак. Он был непобедим.
Скорее всего, единственный способ победить Парящего Змея – это отойти в сторону и атаковать на расстоянии. В ближнем бою шансов на победу не было.
– Ха-ха-ха! Е Фэн действительно заслуживает похвалы за способность разоблачить Парящего Змея. Однако Парящий Змей ни за что не проиграет этот матч! – на полном достоинства лице Цао Чэнхуа появилась широкая улыбка.
Стоит Парящему Змею выиграть этот матч, соревнованию придет конец, и Цао Чэнхуа официально займет пост главы гильдии.
Всё шло именно так, как он и ожидал.
…
– Я просто разминался. Если я стану воспринимать этот бой всерьёз, то только стану быстрее. Ты довольно удивителен, раз сумел заблокировать мои две последние атаки. Давай посмотрим, сколько атак ты сможешь остановить.
Хотя Парящий Змей был слегка удивлен тем, как быстро Ши Фэн распознал его талант, противник никогда не мог преодолеть его. Не было ни одного мечника, который мог бы его победить.
Мечники в основном полагались на свои обычные атаки в бою. Это был класс, который изматывал своих врагов истощением. Если бы он столкнулся с классом дальнего боя, Парящий Змей мог бы иметь некоторые трудности. Однако против такого же мечника он был практически непобедим со своей скоростью реакции.
Более того, он также постиг Зоркий глаз. Он мог легко заметить каждое движение своего врага и нанести удар по его слабым местам. Сочетая эту технику боевых искусств с его нечеловеческой скоростью реакции, в ближнем бою он был неуязвим.
Как только он сказал это, Парящий Змей резко топнул по земле, и как яростный шторм, его тело устремилось к Ши Фэну.
Прямые атаки, как правило, можно было легко увидеть и справиться с ними. Несмотря на то, что он знал это, Парящий Змей все же предпочел встретиться с Ши Фэном лицом к лицу, словно говоря: "подойди ко мне, если сможешь".
– Ты хочешь соревноваться в скорости? – Ши Фэн нахмурился ещё сильнее.
Встреча с Парящим Змеем, кем-то с таким уникальным талантом, была бы невыгодна для Ши Фэна. Хотя нападение Парящего Змея имело много недостатков, мечник не боялся противодействий. Даже если бы Ши Фэн атаковал Парящего Змея, последний мог бы легко обнаружить атаку своим Зорким глазом. С быстротой реакцией Парящего Змея, прежде чем меч Ши Фэна его достигнет, Парящий змей уже от него увернется.
После чего Ши Фэн активировал Ауру Ветра Кольца Семи Светил, увеличив скорость своего движения на сорок процентов, скорость атаки на сорок процентов и ловкость на тридцать процентов. Затем он бросился вперёд, чтобы встретить Парящего Змея в бою.
С головокружительной скоростью Парящий Змей отправил шестнадцать фантомов мечей, заставляя Ши Фэна бороться с шестнадцатью атаками одновременно.
Однако после активации Ауры Ветра, скорость Ши Фэна позволила ему легко отразить все шестнадцать атак.
Пока что обе стороны были равны.
Несмотря на то, что Ши Фэн имел огромное преимущество в скорости, скорость реакции Парящего Змея была непревзойденной. Даже если атаки Ши Фэна были быстрее, Парящий Змей мог мгновенно ответить.
Лязг металла неумолимо раздавался по всей арене, шум достиг оглушительного уровня. Каждый раз, когда мечи Ши Фэна и Парящего Змея встречались, вокруг них рассыпались ослепительные искры.
Сердца зрителей бешено колотились, когда они смотрели, как два мечника противостоят друг другу. Каждая атака была слишком быстрой. Каждую секунду была угроза смерти. Малейшая ошибка определила бы победу или поражение.
– Е Фэн настолько силён? Неудивительно, что он был так уверен, – потрясенно произнесла Чжао Юэжу, её глаза сосредоточились на Ши Фэне на арене, который ещё не потерял ни одного HP.
Свирепый Змей, который не так давно был воскрешён, кивнул в знак согласия. В такой яростной схватке сам он не продержится и двух секунд, прежде чем потерпит поражение.
– Ну конечно! Старший брат Е Фэн очень силён! – Фиолетовое Облако хихикнула.
Что за шутка. Как мог публично признанный эксперт номер один Королевства Звезд и Луны, Асура одного удара, проиграть только потому, что противник обладает особым телосложением?
– Прекрасно, прекрасно, прекрасно! Твой старший брат Е Фэн самый удивительный! – Чжао Юэжу тоже вздохнула с облегчением, увидев выступление Ши Фэна. Если Ши Фэн проиграет этот матч, сегодняшнее соревнование закончится.
Между тем, команда Цао Чэнхуа была также сильно потрясена сражением, происходящим перед ними.
Парящий Змей был бесспорным экспертом номер один Уробороса, но такой неизвестный игрок, как Е Фэн, мог противостоять ему на равных.
– Этот Е Фэн удивительный. Он на самом деле способен справиться с яростным нападением Парящего Змея. Даже я не могу продержаться так долго, – Ловкий Змей был слегка удивлен, когда смотрел на расслабленное выражение лица Е Фэна.
– Впрочем, исход этого поединка скоро будет определён, – вдруг сказал Военный Волк, слабо улыбнувшись.
– Старший брат Военный Волк, что ты имеешь в виду? – с любопытством спросил Ловкий Змей.
– Парящий Змей всё ещё не использовал всё, что у него есть. В данный момент он просто исследует Е Фэна. Разве ты не видел, что Парящий Змей ещё не использовала Второе ускорение? – у Военного Волка было самое острое зрение среди всех присутствующих, и с первого взгляда он мог сказать, что Парящий Змей сохранил значительную часть своей силы.
– Неудивительно, что Е Фэн всё ещё стоит! – Ловкий Змей рассмеялся.
Пока Военный Волк и остальные обсуждали бой, внутри арены Парящий Змей внезапно на несколько шагов отступил, отодвинувшись на небольшое расстояние от Ши Фэна. Ши Фэн тоже не бросился в погоню. Вместо этого он молча наблюдал за воином, стоящим перед ним.
– Ты действительно меня удивил. С тех пор, как я научился Зоркому глазу, ты был первым человеком, который продержался против меня так долго. Как насчёт этого? Если ты присоединишься к нам, большой брат Военный Волк поможет тебе стать ещё сильнее, чем сейчас. Что касается вознаграждения, которое предложила Нежный Снег, я думаю, что теперь, когда брат Цао увидел, на что ты способен, он без колебаний удвоит эту сумму, – сказал Парящий Змей, уверенно улыбаясь Ши Фэну.
Даже с его нечеловеческой скоростью реакции Парящему Змею было чрезвычайно трудно противостоять атакам Ши Фэна. Удары Ши Фэна были просто слишком быстрыми, настолько, что, если бы он не заметил траекторию атаки заранее, было бы невозможно уклониться или блокировать их.
Если бы на его месте стоял ассасин Ловкий Змей, битва давно бы закончилась. Только такой талантливый человек, как он, мог избежать атак Ши Фэна.
– Цао Чэнхуа не может позволить себе дать мне то, что я хочу. Так что забудь об этом, – сказал Ши Фэн, качая головой.
– Как жаль. Тогда умри! – улыбка Парящего Змея моментально превратилась во что-то зловещее. В мгновение ока он запустил восемнадцать фантомов мечей, блокируя все пути отступления Ши Фэна.
Хотя восемнадцать фантомов мечей не казались быстрыми, Ши Фэн знал, что Парящий Змей больше не сдерживается. К каждому из этих восемнадцати ударов меча Парящий Змей применил Второе ускорение.
Когда восемнадцать фантомов мечей должны были достичь своей цели…
Ши Фэн одновременно активировал Мощь чистилища, Порыв ветра, Лезвие ветра и Всадника ветра, и вместо того, чтобы отступить, он бросился вперёд, чтобы встретить приближающиеся атаки.
Ши Фэн был как призрак. В мгновение ока он пробрался сквозь пробелы между фантомами меча Парящего Змея.
Когда Ши Фэн и Парящий Змей столкнулись, на теле последнего появилась серебристо-серая вспышка.
Время, которое потребовалось им двоим, чтобы скрестить мечи, длилось всего мгновение.
Но по какой-то причине, из тела Парящего Змея брызнула струя крови, окрашивая пол. Вслед за этим Парящий Змей издал мучительный вопль и рухнул на землю.
– Чего?!
– Что случилось?!
При таком внезапном развитии событий толпа затихла и только крик Парящего Змея эхом разнёсся по всей арене.
– Что... что... что только что произошло?!
– Почему Парящий Змей пал даже после использования Второго ускорения?!
– Когда Парящего Змея атаковали? – взревел Цао Чэнхуа.
Цао Чэнхуа просто не мог поверить в то, что он только что увидел. Со своего места он мог наблюдать за всей битвой, но не имел ни малейшего представления о том, что только что произошло между двумя воинами. Это было просто смешно.
На самом деле, не только Цао Чэнхуа был сбит с толку. Никто из зрителей не понимал, что сейчас случилось.
Толпа увидела, как Ши Фэн нырнул головой вперёд в фантомы меча Парящего Змея, а затем внезапно исчез. Прежде чем они поняли это, Ши Фэн уже прошёл мимо тела Парящего Змея. Тем временем на Парящем Змее появились многочисленные раны от меча, из которых хлестала кровь…
В этом поединке, как ни крути, Парящий Змей уже одержал свою победу, однако истинный исход сражения был совершенно неожиданным. На мгновение никто не мог принять эту реальность.
Как инструктор Парящего Змея, Военный Волк был хорошо знаком с силой этого парня. Военный Волк и сам также являлся экспертом с пугающей боевой мощью. Однако, став свидетелем этой сцены, он тоже нашёл её невероятной, настолько, что был потрясён больше, чем все остальные присутствующие.
Чем выше ты будешь, тем лучше будет вид. Другие, возможно, не поняли бы, что произошло, но Военный Волк видел некоторые подсказки.
Однако его замешательство было вызвано именно тем, что он увидел.
Хотя скорость Ши Фэна была действительно пугающей, она не была на уровне становления невидимой. Однако, как только Ши Фэн приблизился к Парящему Змею, он внезапно исчез. К тому времени, когда Военный Волк снова заметил Ши Фэна, тот уже был рядом с Парящим Змеем и их плечи соприкасались.
Другими словами, когда Ши Фэн бросился на Парящего Змея, он исчез из поля зрения не из-за скорости, а потому что разум Военного Волка не смог воспринять Ши Фэна. Даже Парящий Змей, который использовал Зоркий глаз и свою нечеловеческую скорость реакции, не смог воспринять Ши Фэна.
Это было то, что совершенно сбило с толку Военного Волка. Как Ши Фэн достиг такого подвига?
Второе ускорение было техникой, применяемой, чтобы запутать глаза, используя ускорение, чтобы поймать врага врасплох и атаковать его слепое пятно. При этой технике у врагов все равно будет небольшое окно для реакции. Тем не менее, техника Ши Фэна не давала его врагам даже такого короткого времени до того, как его меч приземлился…
После того, как Парящий Змей умер, он сбросил золотой наплечник двадцатого уровня, который Ши Фэн небрежно положил в сумку. Ши Фэн также тайно собрал бессмертную душу.
Теперь ему нужно было уже не десять тысяч, а всего лишь девять тысяч девятьсот девяносто девять.
После того, как Парящий Змей лишился своей бессмертной души, он не только потерял уровень, но ему также было запрещено на некоторое время входить в Божественный Домен. Что касается того, как долго он будет отстранён от игры, даже Ши Фэн не знал. Если повезёт, то это будет один-два дня, если нет – Парящий Змей не сможет войти в систему в течение трёх или четырех дней. Проще говоря, Парящему Змею придется некоторое время побыть за кадром.
– Е Фэн, как тебе удалось победить Парящего Змея? – Чжао Юэжу, не в силах сдержать своё любопытство, сразу же подошла к нему и спросила, когда увидела, как Ши Фэн покидает арену.
У неё было слишком много вопросов о битве.
Из-за этого матча Чжао Юэжу внезапно почувствовала себя совершенно невежественным нубом, который только начал играть в игры.
Несмотря на то, что она видела все своими глазами, она не имела ни малейшего представления о том, что на самом деле произошло.
– Хочешь знать? – Ши Фэн был слегка удивлен, когда увидел спешащую к нему взволнованную женщину. Он никогда не ожидал, что Чжао Юэжу будет первой, кто его спросит.
– М-м-м, – кивнула Чжао Юэжу, и в её глазах мелькнуло предвкушение.
Чжао Юэжу было очень любопытно, как Ши Фэну удалось не только увернуться от восемнадцати фантомов меча, но и нейтрализовать нечеловеческую скорость реакции Парящего Змея, мгновенно его убив.
Подумав немного, Ши Фэн серьёзно сказал:
– Я просто подошёл к нему и ударил его три раза, вот и всё.
Все присутствующие тут же лишились дара речи. Чжао Юэжу собиралась схватить Ши Фэна и придушить, если бы её не удержала Нежный Снег.
– Ладно, Юэжу, у каждого свои секреты. Ты не можешь заставить его рассказать о них.
– Теперь, когда мы выиграли четвёртый матч, у каждой стороны есть две победы и два поражения. Этот результат – всё благодаря Е Фэну.
– Следующий матч определит результат этого соревнования.
В этот момент, Нежный Снег была очень счастлива, что она подумала о приглашении Е Фэна, когда готовилась к этому соревнованию. Хотя она чувствовала, что у Е Фэна был хороший шанс обеспечить ей победу, она никогда не ожидала, что парень так её удивит.
Несмотря на то, что Е Фэн столкнулся со значительно улучшенным первым апостолом, Парящим Змеем, он победил его с подавляющей силой. Такого результата она никак не ожидала.
Нежному Снегу было очень трудно поверить, что такой эксперт всё это время оставался неизвестным.
Может быть, потому что они были слишком слабы, чтобы встретиться с такими экспертами? Или потому, что эти эксперты любили играть роль слабаков? Даже Нежный Снег не знала наверняка.
Однако несколько сегодняшних боев определенно расширили ее кругозор.
Она действительно не могла понять, что это за гильдия Нулевое Крыло. Сначала был Черное Пламя. Теперь, боевая мощь Е Фэна оказалась ни на йоту ниже, а может быть даже выше, чем у Черного Пламени. Конечно, Чёрное Пламя никогда не показывал свою истинную силу публике, поэтому Нежный Снег не могла быть уверена в том, кто был сильнее. Как бы то ни было, эти двое были настоящими монстрами.
– Старший брат Е Фэн, что случилось?
Фиолетовое Облако чувствовала, что с ним что-то не так. Как только Ши Фэн покинул арену, он сразу же сел на места на первом ряду. Теперь его лоб покрылся испариной. Ши Фэн явно был подавлен и казался истощенным.
– Ничего страшного. Просто интенсивное сражение истощило мою ментальную силу. Немного отдохнув, я буду в порядке. Ты должна подготовиться к следующему матчу, – тихо ответил Ши Фэн, не пытаясь скрыть свою нынешнюю слабость. Хотя сейчас он был измотан, его переполняла радость.
Все думали, что он победил Парящего Змея без особых усилий. Но на самом деле было нелегко уклониться от восемнадцати фантомов меча, нанося смертельный удар.
Если бы молодой человек не был повышен до Святого Мечника первого порядка, что значительно увеличило его атрибуты, а те, в свою очередь, физическую силу, он, возможно, не смог бы использовать Пустые шаги для финта.
Хотя у Ши Фэна были другие методы борьбы с Парящим Змеем, он решил рискнуть, потому что хотел прорваться через свой личный барьер и улучшить себя. К счастью, его авантюра удалась.
Под огромным давлением от Парящего Змея, Ши Фэн, наконец, достиг прорыва и использовал работу ног, которую в прошлом никогда не мог применять.
Пустые шаги!
Пустые шаги были продвинутой техникой ног, которая позволяла удалить их присутствие из ума противника.
В прошлом очень немногие эксперты высшего уровня успешно овладели такой продвинутой работой ног. Что касается Ши Фэна, который тогда был просто первоклассным экспертом, то он мог преуспеть только в своих мечтах.
Чтобы научиться этой продвинутой работе ног, Ши Фэн провел бесчисленные исследования и испытания. И всё же ему это никогда не удавалось. Эта работа ног обладала чрезвычайно высоким требованием движения и дыхания человека. Это была не та техника, которую обычные люди могли легко освоить.
Тем не менее телосложение Ши Фэна значительно улучшилось после того, как он перешел в другой класс. Его контроль над своим телом также улучшился. К тому же, в настоящее время он играл в игру через виртуальную игровую кабину. Таким образом, Ши Фэн всегда думал о том, чтобы попробовать эту технику ног. Только он так и не нашёл такой возможности. К счастью, Парящий Змей создал для него идеальный шанс.
Под надвигающейся угрозой смерти, давление позволило Ши Фэну, наконец, прорваться через этот недостижимый барьер.
Пока Ши Фэн всё ещё испытывал радость от своего собственного прорыва, начался пятый матч соревнования.
Пятый матч: Фиолетовое Облако против Ловкого Змея!
Ошеломляющая победа Ши Фэна во время четвёртого матча, несомненно, сформировала тёмные облака в сердце Цао Чэнхуа. Как будто что-то застряло у него в горле, Цао Чэнхуа почувствовал себя крайне неуютно.
– Почему Парящий Змей не воскрес? – Цао Чэнхуа был в плохом настроении.
Если Ши Фэн был настолько силён, то девушка-клирик, которая пришла с ним, тоже должна быть необыкновенной. Возможно, она знает ту же технику, что и он. Даже сейчас Цао Чэнхуа понятия не имел, что Ши Фэн сделал. Скорее всего, только Парящий Змей мог знать, что это за техника. Поскольку Парящий Змей всё ещё отсутствовал, Цао Чэнхуа овладела тревога.
В настоящее время в соревновании была ничья, и Ловкий Змей и Фиолетовое Облако столкнутся в финальном матче.
Ловкий Змей был ассасином. Хотя у него имелось абсолютное преимущество перед клириком, и он научился Зоркому глазу и Второму ускорению, они были бесполезны против техники Ши Фэна.
– Брат Цао, почему Парящий Змей вышел из системы и всё ещё находится в автономном режиме. Я вообще не могу с ним связаться, – сообщил Ловкий Змей.
В этот момент Ловкий Змей тоже паниковал, боясь, что его противник будет знать ту же технику, что и в предыдущем поединке. Если он проиграет…
С Цао Чэнхуа будет покончено. Его жизнь тоже не будет лёгкой.
Цао Чэнхуа побледнел, глядя на окно статуса Парящего Змея. Ему хотелось выйти из системы и задушить это парящую гадюку.
Прогуливаться в такой ответственный момент, это ему что, игрушки?!
– Лидер гильдии Цао, тебе не стоит так волноваться. Хотя Е Фэн очень могуществен, эта женщина-клирик отличается от таких, как Е Фэн и я, – внезапно заговорил Военный Волк.
– Брат Военный Волк, ты уверен? – Цао сомневался.
Если бы Фиолетовое Облако не была мастером боевых искусств, как Е Фэн и Военный Волк, то даже если бы она обладала мощными техниками, Цао Чэнхуа не о чем было бы беспокоиться. В конце концов, клирик – это все еще клирик.
– Да. У неё нет той уникальной ауры, которой обладают такие люди, как мы. Я гарантирую это, – подтвердил Военный Волк, кивая.
– Превосходно! – лицо Цао Чэнхуа озарилось улыбкой облегчения. Затем он перевёл взгляд на другую команду, пробормотав холодным тоном. – Нежный Снег, о, Нежный Снег. Хотя ты пригласила эксперта такого калибра, в конце концов, ты всё равно на шаг позади. Ловкий Змей, не разочаровывай меня.
– Брат Цао, будьте уверены. Она всего лишь клирик двадцать второго уровня. Я мог бы победить её без особых усилий ещё до того, как прошел специальную подготовку, – Ловкий Змей зловеще ухмыльнулся, взглянув на Фиолетовое Облако, которая уже вышла на арену. Сейчас он был на двадцать четвёртом уровне. Для эксперта преимущество двух уровней имело большое значение.
Вслед за ней на арену вышел и Ловкий Змей.
Между тем, сидя на зрительских трибунах, Военный Волк казался равнодушным. На его лице не было ни малейшего намека на улыбку.
По правде говоря, он закончил только половину своего заявления.
Фиолетовое Облако действительно не обладала уникальной аурой мастера боевых искусств. Однако с его острыми чувствами, Военный Волк ощущал от неё слабую опасность. Эта опасность немного отличалась от опасности Свирепого Зверя. Это было почти как божественное давление.
Какую же тайну скрывает эта женщина-клирик?
Хотя Военный Волк и не пытался хвастаться, в Божественном Домене было немного людей, которых он боялся. Даже если бы он столкнулся с кем-то, кто мог бы запугать его, это определённо не была бы маленькая девочка, стоящая на арене.
И всё же было в ней что-то такое, что заставило его задуматься.
В это время на стороне Нежного Снега было не менее напряжённо.
– Е Фэн, с Облаком действительно всё будет в порядке? – спросила Чжао Юэжу, садясь рядом с Ши Фэном. Она хотела услышать от него прямой ответ.
Хотя она и не знала почему, Чжао Юэжу казалось, что Ши Фэн знает что-то, чего не знает она.
– Всё должно быть в порядке, – неуверенно ответил Ши Фэн.
– Должно? Что значит "должно"? Если Облако проиграет, Снегу придётся навсегда покинуть Божественный Домен! Ты хочешь, чтобы она проиграла? – фыркнула Чжао Юэжу.
Слушая слова Чжао Юэжу, Ши Фэн внезапно потерял дар речи.
– Юэжу! – Нежный Снег её оборвала. Подумать только, что её подруга всё ещё может в такое время так шутить.
Нежный Снег была немного знакома с характером Ши Фэна.
Ши Фэн никогда не говорил без уверенности. Если он так сказал, значит, это правда. В противном случае, он бы промолчал.
– Но... – Чжао Юэжу знала, что её расспросы ничего не изменят. Она только хотела получить подтверждение от Ши Фэна, чтобы чувствовать себя более непринуждённо.
– Я действительно не знаю. Текущая сила Ловкого Змея, особенно после овладения такими боевыми приемами, как Зоркий глаз и Второе ускорение, является для меня полной загадкой. Что касается текущего прогресса Облака, я тоже не знаю. Однако она должна быть достаточно сильной. По крайней мере, без Зоркого глаза и Второго ускорения Ловкий Змей вообще не стал бы для неё проблемой. Но теперь я не знаю. Мы можем только подождать и посмотреть, – объяснил Ши Фэн, понимая тревогу Чжао Юэжу.
До появления Военного Волка Ши Фэн был уверен в победе Фиолетового Облака, независимо от того, с кем она будет сражаться. Но сейчас выяснилось, что Ловкий Змей изучил боевые приемы, которые знали очень немногие эксперты.
Конечно, хотя Ловкий Змей имел преимущества уровней и техник, Фиолетовое Облако обладала преимуществом уровней.
Проще говоря, результаты этого матча были неизвестны.
Выслушав объяснения Ши Фэна, Чжао Юэжу занервничала ещё больше. Разве это не то же самое, что вообще ничего не сказать?!
Нежный Снег, напротив, была сильно удивлена.
Со слов Ши Фэна, Фиолетовое Облако на самом деле превосходила Ловкого Змея. Ловкий Змей изначально был одним из лучших бойцов Уробороса, и даже Нежный Снег не смогла бы одержать лёгкую победу, если бы они сражались. Но когда Ши Фэн говорил, он был уверен, что заставляло ему верить.
Фиолетовое Облако была всего лишь юной девушкой лет шестнадцати-семнадцати. Как она может быть такой сильной?
Если утверждение Ши Фэна было правдой, то надежда ещё оставалась. Кроме того, Фиолетовое Облако была классом дальнего боя. Ей было бы легче иметь дело с такими техниками, как Зоркий глаз и Второе ускорение.
Внезапно таймер обратного отсчёта над ареной закончился.
Тут же Ловкий Змей активировал Стелс и исчез.
Нужно было признать, что Ловкий Змей действительно был одним из лучших бойцов Уробороса. После входа в состояние невидимости все его движения стали бесшумными. Он был даже более скрытным, чем Абсолютное Небо, и даже Ши Фэн, который наблюдал за ним со зрительских трибун, не мог сказать точное местоположение Ловкого Змея.
Время мало-помалу шло. Кроме Фиолетового Облака, на арене больше никого не было видно.
Однако Ловкий Змей не выказал ни малейшего намерения двигаться. В результате со временем атмосфера на арене становилась всё более напряженной.
Это был один из методов, часто используемый ассасинами. Делая так, они могли внушить своей цели паранойю, истощая её умственную стойкость. Как только их цель расслабится, ассасины начнут смертельную атаку. Поэтому многие игроки ненавидели иметь дело с ассасинами. В конце концов, было утомительно оставаться в состоянии повышенной готовности в течение длительного периода времени.
Следовательно, ассасины имели естественное преимущество в борьбе против всех классов.
"Хех, вот это у тебя терпение, малышка. Посмотрим, как долго ты продержишься. Как только ты расслабишься – ты умрёшь", – в этот момент Ловкий Змей стоял всего в десяти метрах от Фиолетового Облака. Для ассасина, ориентированного на ловкость, мгновение – всё, что необходимо, чтобы пересечь это расстояние.
Секунды шли.
Толпа, сидевшая на зрительских трибунах, посдвигалась к краю своих мест. Хотя это не они сражались, они были сосредоточены на битве не меньше, чем бойцы на арене.
Это был финальный матч.
Результат этого матча определил бы судьбы обеих сторон. Победитель станет лидером гильдии Уробороса, а члены их команды получат успех и престиж. Однако проигравший должен будет навсегда покинуть Божественный Домен, и тем, кто за ним следовал, в будущем придётся не сладко.
В результате напряжение на трибунах стало практически осязаемым.
Даже старейшины, наблюдавшие за боем со стороны, чувствовали тяжесть.
– Ловкий Змей, покажись, если посмеешь! Прошло уже больше двадцати минут, а ты всё ещё ведешь себя как трус! Даже с преимуществом твоего класса, ты так грязно играешь! Тебе не стыдно?! – крикнула Чжао Юэжу, её серповидные брови напряглись, когда она нахмурилась, глядя на тихую арену. С самого начала Ловкий Змей не проявлял никаких признаков нападения. Чжао Юэжу очень хотелось броситься на арену и сразиться с ассасином бок о бок с Фиолетовым Облаком.
Ловкий Змей оказался хитрым. Чтобы одержать победу, он охотно действовал бессовестно.
Чтобы защититься от своего противника, Фиолетовое Облако должна была оставаться начеку, фокусируя свои чувства, чтобы обнаружить любое движение.
В лучшем случае обычный человек мог сохранять концентрацию только в течение получаса или около того. Если ей немного "помочь", она не только сильно истощит свою умственную силу, но и станет восприимчива к отвлекающим факторам. И вскоре неосознанно продемонстрирует недостатки в своей защите.
Это был своего рода защитный механизм, а значит, это было неизбежно.
Между тем матч продолжался уже почти полчаса.
Даже Чжао Юэжу почувствовала, что её концентрация достигла предела. Если это безвыходное положение затянется ещё на какое-то время, она точно дрогнет.
Когда эксперты сражаются друг с другом, даже малейшее отвлечение внимания может означать смерть…
– Ха-ха-ха! Мы никогда не устанавливаем лимит времени на матчи, поэтому им решать, как они сражаются. Если хотите кого-то винить, вините себя за то, что не подумали об этом заранее. Тебе не кажется, что уже слишком поздно сожалеть об этом? – торжествующе рассмеялся Черносердечная Стрела.
Чжао Юэжу внезапно лишилась дара речи.
Это была правда. Это они не установили лимит времени для этого соревнования. Но никто никогда не ожидал, что Ловкий Змей сделает что-то настолько коварное. Первоначально Чжао Юэжу думала, что она знает, как низко опустится Ловкий Змей.
Однако, похоже, девушка всё ещё недооценивала коварного ублюдка. Оказалось, что у него нет даже элементарного самоуважения эксперта. На самом деле, он планировал затянуть матч более чем на полчаса.
– Это моя ошибка. Я забыла установить лимит времени, хотя знала, что мы столкнемся с ассаином, – с раскаянием произнесла Нежный Снег, наблюдая за Фиолетовым Облаком, у которой уже начали проявляться признаки умственного истощения.
Она допустила ошибку во время такого важного соревнования…
Без сомнения, её ошибка значительно уменьшила шансы Фиолетового Облака на победу.
– Не надо так нервничать. Просто смотри. Я думаю, что Фиолетовое Облако знает, чего ожидать, – посоветовал Ши Фэн, его взгляд также был устремлен на своего товарища по гильдии.
– Но…
– Расслабься.
В этот момент Ши Фэн не испытывал ни малейшего беспокойства.
Хотя Ловкий Змей был очень искусен, ему ещё предстояло пройти долгий путь, если он хотел победить Фиолетовое Облако.
Наконец, с начала матча прошло полчаса.
Кажется, что эта маленькая девочка близка к своему пределу.
Всё это время Ловкий Змей внимательно наблюдал за Фиолетовым Облаком издали. На самом деле у него было достаточно шансов сделать свой ход за эти полчаса. Однако, он сопротивлялся. Чтобы быть на сто процентов уверенным, что он убьёт клирика, ассасин решил подождать до этого момента.
На лбу Фиолетового Облака уже выступил пот. Было очевидно, что её концентрация достигла предела. Ловкий Змей даже намеренно поскользнулся и издал небольшой шум, когда был примерно в десяти метрах от неё. Эксперт с острыми чувствами мог бы обнаружить звук, но Фиолетовое Облако вообще его не заметила.
Конечно же, она устала.
Ловкий Змей был вне себя от радости. Затем он подошёл к спине Фиолетового Облака и бесшумно приблизился.
Десять метров... пять метров... три метра…
Вскоре Ловкий Змей появился за Фиолетовым Облаком и обнажил свой сверкающий кинжал, прежде чем вонзить его между плеч девушки.
Засада!
Засада приводила цель в состояние обморока на четыре секунды. На ранних стадиях Божественного Домена навыки удаления контроля были крайне редки. Как только его атака попадёт, Ловкий Змей мог быстро убить её с цепочкой навыков.
Чтобы обеспечить себе победу, Ловкий Змей даже использовал Второе ускорение. Даже если Фиолетовое Облако обнаружит его атаку, то всё равно не сможет её блокировать.
За мгновение до того, как кинжал Ловкого Змея погрузился в клирика, Фиолетовое Облако издала мощный рёв.
Ужасающий рёв!
Ужасающий рёв приводил всех врагов в радиусе восьми метров в состояние испуга. Испугавшись, игроки теряли контроль над своим телом.
Внезапно, Фиолетовое Облако поразила Засада, и она вошла в состояние обморока, в то время как Ловкий Змей оказался под эффектом испуга Ужасающего рёва.
– Облако невероятная. Ей действительно удалось использовать Ужасающий рев в самую последнюю секунду. Теперь ни одна из сторон не может напасть друг на друга. Более того, теперь, когда Ловкий Змей стал видим, он также потерял инициативу в этом сражении. Как только Облако дистанцируется от Ловкого Змея, она сможет измотать его и прикончить, – воскликнула Чжао Юэжу, увидев выступление Фиолетового Облака.
Однако Нежный Снег опровергла:
– Нет.
– Снег, есть проблема? – с любопытством спросила Чжао Юэжу.
– Ловкий Змей – двадцать четвёртого, а Облако – только двадцать второго уровня. Хотя оба их навыка контроля имеют продолжительность четыре секунды, поскольку Ловкий Змей на два уровня выше, эффект Ужасающего рёва Облака определённо будет немного слабее. Весьма вероятно, что эффект навыка продлится всего три с половиной секунды. Однако Облако останется недееспособной в течение целых четырёх секунд. В эти полсекунды Ловкий Змей может сделать многое, – произнесла Нежный Снег с мрачным выражением лица. Хотя контратака Фиолетового Облака была великолепна, между ними был небольшой разрыв в уровне.
– Значит ли это... что мы проиграли? – выражение лица Чжао Юэжу внезапно поникло.
Цао Чэнхуа тоже победоносно улыбнулся.
Как только эффект контроля на Ловком Змее закончится, результат этого поединка будет высечен в камне.
Однако Ши Фэн внезапно улыбнулся и сказал:
– Нет, мы победили.
– Победили? – Чжао Юэжу повернулась, чтобы посмотреть на Ши Фэна, зашептав. – Но обморок Облака продлится дольше, чем у Ловкого Змея.
– Скоро узнаешь, – рассмеялся Ши Фэн.
– Что?
Ши Фэн смутил каждого зрителя. Однако, поскольку такой эксперт, как Ши Фэн, сказал такое, у него имелись свои причины.
– Что за чушь, – усмехнулся Черносердечная Стрела, глядя на Ши Фэна в далеке. Насмехаясь, он произнёс: – Это здравый смысл. Подавление уровня в Божественном Домене очень серьёзно. Может человек начнет страдать от непосредственного подавления, если есть разница минимум в три уровня. Но, хотя Ловкий Змей всего на два уровня выше, этого достаточно, чтобы значительно ослабить эффект навыка. Что за невежественный дурак.
Однако прежде чем Черносердечная Стрела смог закончить…
Внутри арены Фиолетовое Облако внезапно опередила Ловкого Змея.
– Нет... как это возможно! Не прошло и трёх секунд! – глаза Черносердечной Стрелы чуть не вылезли из орбит.
Ши Фэн был единственным игроком, который не был удивлён.
Никто из них не мог понять, как Фиолетовое Облако очухалась первой.
"Как жаль. Ты можешь быть на два уровня выше меня, но я на один порядок выше тебя".
Фиолетовое Облако посмотрела на Ловкого Змея, который в данный момент неудержимо дрожал на месте, слабо улыбаясь и размахивая посохом. Затем под ногами Ловкого Змея образовался массив чёрной магии.
"Хорошо. У меня ещё есть шанс", – Ловкий Змей, начавший было отчаиваться, вдруг увидел надежду. Фиолетовое Облако по глупости выбрала заклинание с большим временем каста.
Хотя Ловкий Змей всё ещё не мог контролировать своё тело, он мог видеть и слышать без каких-либо проблем.
Магическому массиву, сформировавшемуся под ним, требовалась одна секунда, чтобы завершиться. Между тем, он был менее чем в одной секунде от достижения трёх с половиной секундной продолжительности своего опасного состояния. Тогда он сможет использовать Исчезновение, чтобы избежать заклинания Фиолетового Облака.
Но, как будто не зная об этом факте, Фиолетовое Облако продолжала читать своё заклинание.
Тогда же, когда три с половиной секунды были почти закончены, и Ловкий Змей собиралась использовать Исчезновение…
Что происходит? Ловкий Змей вдруг заметил, что он всё ещё не контролирует своё собственное тело.
Тем временем, вызванный Фиолетовым Облаком магический массив начал активироваться.
Продвинутое заклинание первого порядка: Чёрный гроб!
– Что такое с Ловким Змеем? – спросил Цао Чэнхуа, все это время уделявший внимание системным часам. – Разве он не на два уровня выше той девушки-клирика?
Ловкий Змей явно был выведен из строя уже более трёх с половиной секунд, но он до сих пор находился под эффектом страха. Тем временем Фиолетовое Облако уже давно вернула себе свободу.
Эта серия событий полностью разрушила представление Цао Чэнхуа о Божественном Домене.
Даже Чжао Юэжу, которая думала, что они проиграли, была ошеломлена тем, что она увидела.
Взгляд Нежного Снега тоже выражал недоверие, когда она наблюдала за битвой на арене.
Сцена, происходившая перед ней, не имела никакого смысла.
В толпе только Ши Фэн знал, что Ловкий Змей попал в ловушку.
По сравнению с подавлением уровня, подавление порядка было намного более мощным. Это всё равно что сравнивать кулак младенца и взрослого. Бойцы находились на совершенно разных уровнях.
Как игрок первого порядка, даже если бы Фиолетовое Облако сражалась с игроком нулевого порядка, который был бы на десять уровней её выше, навыки контроля девушки со стопроцкетной вероятностью были бы более эффективны и приоритетнее. С другой стороны, когда игрок нулевого порядка использовал навык контроля против игрока первоот порядка на десять уровней ниже их, эффект их навыков контроля ослабнет по крайней мере процентов на тридцать
Это была суровая реальность разрыва в порядках.
Вот почему высокопорядковые игроки были так ценны и так подавляюще сильны.
Прежде чем кто-либо на зрительских трибунах смог как следует проанализировать ситуацию, Фиолетовое Облако запечатала своего противника внутри тёмного и молчаливого барьера. Ловкий Змей чувствовал себя так, словно его заперли в огромном гробу.
Этот барьер ошеломил толпу зрителей. Всех, кроме Ши Фэна, конечно.
Никто не знал, насколько мощным был этот Чёрный гроб, и они не знали, что в нём было особенного. Однако каждый присутствующий игрок являлся экспертом, и когда толпа смотрела на чёрный как смоль барьер, они чувствовали, что их души дрожат от страха. Чёрный гроб был подобен гигантскому зверю, и тех, кого он пожрёт, ждёт только смерть.
Поймав Ловкого Змея в ловушку внутри Чёрного гроба, Фиолетовое Облако тут же отдалилась от него.
Через три секунды Чёрный гроб постепенно рассеивался. К тому времени, когда он исчез, Фиолетовое Облако была уже более чем в двадцати метрах от Ловкого Змея. Даже если Ловкий Змей захочет начать контратаку, ему будет крайне трудно сделать это с такого расстояния.
"А? Что происходит? Почему я не получил никакого урона?" – Ловкий Змей изначально думал, что он точно труп. В конце концов, продвинутое заклинание, которое заняло целую секунду, должно быть пугающе мощным. Однако на самом деле он оказался невредим. – "Это из-за моего уровня урон заклинания был аннулирован? А может, это всего лишь заклинание контроля?"
Ловкий Змей расслабился. Затем он сосредоточил свой взгляд на Фиолетовом Облаке вдалеке.
Хотя это расстояние было для него несколько невыгодно, у ассасина имелось много способов решить эту незначительную проблему.
Внезапно Фиолетовое Облако взмахнула своим посохом, и с неба спустилась Святая кара, падая на ассасина.
В ответ Ловкий Змей усмехнулся и начал двигаться. Без особых усилий он увернулся от атаки и бросился на Фиолетовое Облако.
Но Ловкий Змей быстро обнаружил, что что-то не так. Каким-то образом его здоровье внезапно упало на пятьсот единиц, а мгновение спустя – ещё на пятьсот единиц. Ловкий Змей имел лишь чуть больше трёх тысяч ста НР. Теперь, когда он внезапно потерял тысячу НР, у него осталось только около двух тысяч ста НР.
"Но по мне ничего не попало!" – Ловкий Змей был на сто процентов уверен, что он избежал Святой кары.
Прежде чем Ловкий Змей успел сообразить, что произошло, Фиолетовое Облако послала в его сторону ещё один шквал Святой кары.
Ловкий Змей снова двинулся вперёд, чтобы увернуться от атак. Тем не менее он потерял ещё пятьсот НР, как только двинулся.
Фиолетовое Облако снова послала атаку. Зная, что он больше не может позволить себе терять здоровье, Ловкий Змей начал использовать свои кинжалы, чтобы отбиваться от Святой кары. На этот раз он не получил никаких повреждений.
"Меня раскрыли?" – Фиолетовое Облако хихикнула.
Астроманты владели очень немногими заклинаниями, наносящими большой урон. Большинство их атак были странными и непредсказуемыми. Именно это обнаружила Фиолетовое Облако, изучив свой новый класс. Даже до сих пор Фиолетовое Облако не смогла полностью постичь истинную сущность Астроманта.
Чёрный гроб был одним из таких навыков. Любые игроки, пойманные заклинанием, теряли здоровье, когда двигались. Между тем, количество здоровья, которое они теряли, зависело от интеллекта заклинателя. Кроме того, Чёрный гроб также имел эффект тишины. Это заклинание творило чудеса на классах ближнего боя.
К этому времени Ловкий Змей уже уловил общую суть ситуации. Однако когда он подумал о том, что не может ни двигаться, ни использовать какие-либо навыки, а только терпеть побои, то внезапно стал угрюмым.
Толпа также была поражена, увидев эффект навыка Фиолетового Облака.
– Этот навык настолько силён! Так вот почему младшая сестра Облако использовала его! Ловкий Змей точно труп. К тому времени, как он доберется до младшей сестры Облака, его здоровье дойдет до нуля, – воскликнула Чжао Юэжу.
– Хотя это мощный ход, у него есть явный недостаток, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.
– Недостаток? – Чжао Юэжу задумалась, но быстро поняла. Через мгновение её взволнованное сердце замерло.
Поскольку Ловкий Змей терял здоровье всякий раз, когда он двигался, если он будет стоять неподвижно, с ним всё будет в порядке. С возможностями Ловкого Змея, он мог легко блокировать атаки клирика. Разве что Фиолетовое Облако вдруг станет элементалистом…
Более того, поскольку это был эффект заклинания, у него была длительность. Когда продолжительность заклинания закончится, Ловкий Змей снова сможет свободно двигаться.
Так как Чжао Юэжу так легко могла сделать такие выводы, Ловкий Змей, безусловно, тоже мог понять это. Действительно, Ловкий Змей просто решил остаться там, где он был сейчас, ожидая, когда пройдёт время.
Удивительно, но, увидев действия Ловкого Змея, Ши Фэн улыбнулся.
Уделить кастингу столько времени и ничего не делать...?
Это действительно хорошая идея?
– Тянешь время? – Фиолетовое Облако слабо улыбнулась. Затем она увеличила расстояние между ними почти до тридцати метров, прежде чем начала читать заклинание и размахивать своим посохом.
По сравнению с тем, когда она активировала Чёрный гроб, время наложения её текущего заклинания было намного короче. Было ясно, что она не использовала продвинутое заклинание, как раньше.
Хотя Ловкий Змей обнажил метательное оружие, Фиолетовое Облако уже давно к этому подготовилось, наложив на себя Священный щит, заклинание, способное поглотить значительное количество урона. Кроме того, Фиолетовое Облако могла физически уклоняться от направленных на неё атак. В конце концов, ассасин не был классом дальнего боя, поэтому Фиолетовое Облако легко защищалась от всех брошенных на неё атак.
В результате Ловкий Змей мог лишь беспомощно таращиться на Фиолетовое Облако.
Когда клирик закончила кастовать своё заклинание, она указала своим нефритовым пальцем на Ловкого Змея, который стоял от неё в тридцати метрах.
Внезапно её противник почувствовал мощное притяжение, тянущее его к Фиолетовому Облаку. Хотя он пытался сопротивляться, его усилия были тщетны. Более того, скорость, с которой он приближался к Фиолетовому Облаку, увеличивалась прямо пропорционально расстоянию.
В тот момент, когда Ловкий Змей прибыл к Фиолетовому Облаку, над его головой появилось множество повреждений в пятьсот НР, а его здоровье стремительно снижалось.
Ловкий Змей понял, что с ним покончено. Расстояния в тридцать метров было достаточно, чтобы истощить его оставшиеся две тысячи сто НР.
– К чёрту всё это!
В глазах Ловкого Змея мелькнул намек на безумие. Теперь, когда они были так близко, его кинжалы могли легко достать Фиолетовое Облако.
В мгновение ока Ловкий Змей крепче сжал кинжалы и послал полдюжины клинков серебристого света в сторону Фиолетового Облака.
В ответ Фиолетовое Облако просто щёлкнула пальцем.
Внезапно на Ловкого Змея обрушилось неописуемо сильное давление, удерживая его на месте. Даже два кинжала, которыми он размахивал, застыли в нескольких сантиметрах от Фиолетового Облака.
В следующее мгновение ассасин резко отскочил назад. Пролетев более двадцати метров, его тело врезалось в стену арены.
Победитель пятого матча: Фиолетовое Облако!
Лёгкая победа Фиолетового Облака лишила всех дара речи.
Ловкий Змей, один из Двенадцати Апостолов Уробороса, им так легко манипулировали, что он не смог нанести клирику ни одного повреждения. Если бы этот вопрос дошёл до общественности, никто бы не поверил.
– Мы победили?
Хотя Чжао Юэжу молилась, чтобы Фиолетовое Облако смогла победить, она не ожидала, что девушка и правда так легко сможет этого добиться.
Но навыки Фиолетового Облака были необычными.
Особенно это касалось её последнего навыка. Он прекрасно дополнял Чёрный гроб, позволяя навыку полностью раскрыть свой потенциал.
Боевые стили Фиолетового Облака и Е Фэна явно были разными.
Фиолетовое Облако не использовала таких ошеломляющих атак, как Ши Фэн. Вместо этого она использовала свои навыки на пределе. От начала и до конца Ловкий Змей не имел ни малейшего шанса воспользоваться своим преимуществом в технике. Весь этот матч он был полностью в руках Фиолетового Облака.
Что касается боевых приёмов, Чжао Юэжу не думала, что Фиолетовое Облако была намного сильнее её. В отличие от Е Фэна и Военного Волка, техника Фиолетового Облака не была на недостижимом уровне. Только навыки, которыми Фиолетовое Облако обладала, были слишком сильны. Несмотря на то, что техника Ловкого Змея была намного выше, в итоге он всё равно проиграл.
– Е Фэн, она действительно клирик? – хотя Нежный Снег радовалась, ей тоже было невероятно интересно. Она отказывалась верить, что клирик может обладать такими могущественными способностями. Более того, судя по всему, основные атрибуты Фиолетового Облака были значительно выше, чем у Чжао Юэжу.
– И да, и нет, – Ши Фэн ответил, улыбаясь. Он мог догадаться, что сейчас творилось в голове у Нежного Снега.
– В смысле? – влезла Чжао Юэжу.
– Облако уже сменила класс с клирика нулевого порядка на скрытый класс первого порядка, Астромант. Она не только обладает навыками клирика, но и имеет навыки Астроманта, – медленно объяснил Ши Фэн. – Сейчас она победила Ловкого Змея, используя навыки наследия Астроманта первого порядка. Что касается мощи этих навыков, вы сами их видели.
– Класс первого порядка? Ты хочешь сказать, что Облако уже класс первого порядка? – маленький рот Чжао Юэжу широко раскрылся. Она с недоверием посмотрела на девушку, счастливо улыбающуюся рядом с Ши Фэном.
Класс первого порядка!
Это была совершенно неизвестная концепция для нынешних игроков Божественного Домена. Хотя, как эксперт, она знала, что класс первого порядка был сильнее, чем класс нулевого порядка. Но квест на смену класса был громоздким. Мало того, что это занимает много времени, но сам квест так же довольно трудный. В результате она решила сначала сосредоточиться на своём уровне.
Тем не менее девушка никогда не думала, что будет такой огромный разрыв между нулевым и первым порядком.
– Так это разрыв между игроком нулевого порядка и игроком первого порядка? – когда Чжао Юэжу вспомнила, как легко Фиолетовое Облако победила Ловкого Змея, внезапно она всем сердцем захотела бросить вызов квесту на смену класса.
Тем временем, выслушав объяснения Ши Фэна, Нежный Снег тоже пришла к пониманию.
Неудивительно, что эти двое были только двадцать второго уровня. Оказалось, что они потратили время, чтобы завершить свои квесты на смену класса.
Нулевое Крыло действительно наполнено крадущимися тиграми и скрытыми драконами. Нежный Снег внутренне вздохнула, глядя на Фиолетовое Облако. Похоже, что Уроборос также должен бросить вызов квестам на смену класса.
Класс первого порядка был настолько мощным. Если у Нулевого Крыла будет большое количество игроков первого порядка…
Будет ли сейчас такое подземелье, которое Нулевое Крыло не сможет зачистить?
С такой силой прокачка также была бы намного проще.
По сравнению с этим, они только тратили своё время и усилия, поднимая уровни и совершая набеги на подземелья.
Пять матчей соревнований подошли к концу. Естественно, победителем в общем зачёте стала Нежный Снег. Что касается проигравшего Цао Чэнхуа, то в этот момент его глаза были налиты кровью. Он впился взглядом в Ловкого Змея, а в его сознании стали закрадываться мысли о том, чтобы придушить этого ассасина ко всем чертям.
Несмотря на все свои расчёты и махинации, он никак не ожидал, что двое посторонних, приглашённых Нежным Снегом, окажутся столь могущественными.
Однако сейчас его мысли были бессмысленны, потому что Центральная Система Бога уже начала выполнять условия контракта. Тело Цао Чэнхуа начало медленно исчезать, поскольку Центральная Система Бога навсегда изганяла его из Божественного Домена.
Так же, действующий лидер гильдии Уроборос, относительно влиятельный персонаж в виртуальном игровом мире, никогда больше не сможет войти в Божественный Домен.
Без поддержки Цао Чэнхуа Чернокудрая Стрела и недавно воскресший Ловкий Змей оказались в растерянности.
Отныне главой гильдии Уробороса будет Нежный Снег. Ей было бы проще с ними разобраться.
У Ловкого Змея от сожаления свело желудок.
Первоначально он думал, что его будущее будет определено, если он последует за Цао Чэнхуа. И всё же, сейчас…
Как только Ловкий Змей и Черносердечная Стрела начали паниковать, Военный Волк, чужак, приглашённый Цао Чэнхуа, встал и подошёл к Нежному Снегу.
– Мисс Снег, мы снова встретились, – поприветствовал её Военный Волк со слабой улыбкой на лице.
– У вас есть ко мне какое-нибудь дело? – несколько удивлённо спросила Нежный Снег.
В прошлом Военный Волк испытывал только презрение к таким игрокам из гильдий, как она, отказываясь даже разговаривать с ней. Но сейчас он даже первым заговорил. Это было более чем необычно.
Даже Ши Фэну было любопытно, что скажет Военный Волк.
– Я только хочу поздравить мисс Снег с тем, что она стала главой гильдии Уробороса, – тихо произнес Военный Волк.
– Спасибо, – вежливо ответила Нежный Снег.
Что касается человека по имени Военный Волк, то Нежный Снег совершенно не могла его прочитать. Кроме того, воин щита давал ей ощущение крайней опасности, и она чувствовала себя довольно неуютно.
После чего, Военный Волк перевел свой взгляд на Ши Фэна, сказав:
– Я действительно не ожидал встретить здесь своего товарища по боевым искусствам. Хотя я хочу обменяться с вами несколькими движениями, к сожалению, сейчас я только класс нулевого порядка. Мне остается искать вас только после того, как я повышу свой класс до первого порядка. Но, прежде чем я уйду, мне нужно кое-что сказать брату Е Фэну. Лучше всего, если вы быстро покинете Нулевое Крыло и поищите для своего развития гильдию получше.
– Брат Военный Волк, что вы пытаетесь сказать?
Ши Фэн не думал, что Военный Волк из тех, кто говорит чепуху.
– Ну… для меня не безопасно вдаваться в подробности, но в последнее время Нулевое Крыло привлекло слишком много внимания в Божественном Домене. Некоторые люди больше не могут сидеть сложа руки и начали действовать.
– Вы имеете ввиду Подземный Мир?
– Нет. Даже у меня болит голова, когда я думаю о том, чтобы иметь дело с этими людьми. Если вы можете от них спрятаться, то спрячьтесь. В случае, если Нулевое Крыло спровоцирует их, последствия будут невообразимыми.
Военный Волк просто улыбнулся и покачал головой, прежде чем пойти на выход.
Наблюдая за удаляющейся фигурой Военного Волка, Ши Фэн растерялся. Он не мог понять, кто еще нацелился на Нулевое Крыло. Даже такой эксперт, как Военный Волк, боялся их.
"Пофиг. Нет смысла забивать себе этим голову. Поживём - увидим".
Поскольку он не мог понять, Ши Фэн больше не беспокоился об этом.
Зачем волноваться о неприятностях, которые могут даже не случиться?
После ухода Военного Волка Нежный Снег немедленно изгнала из Уробороса Ловкого Змея и Черносердечную Стрелу.
Хотя они оба были экспертами, кто знает, какие схемы они придумают в будущем? Особенно это касалось такого хитрого и коварного ублюдка, как Ловкий змей.
После этого Нежный Снег дала Ши Фэну и Фиолетовому Облаку по тридцать миллионов кредитов в качестве вознаграждения за их помощь.
Фиолетовое Облако остолбенела, увидев цифры на своём виртуальном банковском счёте.
Она впервые видела такую астрономическую сумму денег.
Ши Фэн, с другой стороны, был вполне доволен после получения денег. С этим ему не придется беспокоиться о средствах на развитие гильдии в течение некоторого времени.
Поскольку Нежный Снег только что стала лидером гильдии Уробороса, у неё появилась тонна дел, с которыми девушка должна была разобраться. Ши Фэн и Фиолетовое Облако тоже не задерживались, и они покинули Подземную Арену.
Как раз, когда Ши Фэн и Фиолетовое Облако собирались вернуться в Город Белой Реки, до его ушей внезапно донесся звон коммуникатора.
– Брат Фэн, у меня плохие новости! Произошло кое-что серьёзное! – объявил Блэки.
– Расслабься, помедленнее, – попросил Ши Фэн.
Блэки хотелось успокоиться, но он не мог сдержать панику, пережив что-то настолько сильное.
– Брат Фэн, послушай меня! На район Города Белой Реки обрушился метеоритный дождь! – взволнованно сказал Блэк, – Сначала никто не придал этому значения. Но в Городе Белой Реки внезапно появилось системное уведомление, в котором говорилось, что метеоритный дождь уничтожил весь Каньон Белого Тумана, зону гринда с двадцатого по тридцатый уровни! Все монстры в этом Каньоне Белого Тумана обезумели, и, основываясь на информации, которую обнаружила наша гильдия, эти монстры имеют удивительно высокий процент дропа, и опыт с них так же приличный. Кроме того, в Каньоне Белого Тумана появился разрушенный храм. Мы получили информацию о могущественных монстрах, охраняющих что-то внутри святилища. Несколько могущественных ассасинов пробрались внутрь, чтобы взглянуть. Они обнаружили, что в глубине разрушенного храма находится монстр двадцать пятого уровня ранга великого лорда. В настоящее время различные гильдии организуют своих людей и готовятся совершить набег на великого лорда двадцать пятого уровня.
Великий лорд был существом, которое превосходило верховного лорда. Таких монстров не существовало даже в масштабных командных подземельях адского режима пятидесятого уровня. В лучшем случае, последний Босс упомянутого подземелья может быть верховным лордом.
Но теперь появился великий лорд, что, без сомнения, привлечёт к нему ни одну гильдию.
Железное правило Божественного Домена гласило, что чем сильнее монстр, тем лучше будет с него лут.
Монстры ранга великого лорда сбросят, как минимум предметы тёмного золота, а возможно даже эпический предмет.
– Брат Фэн, как ты думаешь, сколько людей мы должны послать? – спросил Блэки.
– Ты хочешь сказать, что метеоритный дождь уничтожил весь Каньон Белого Тумана? – глаза Ши Фэна внезапно засияли. – Превосходно! Блэки, извести Розу и прикажи ей организовать людей. Нам не нужно слишком много; около пятисот человек будет достаточно. Однако все они должны быть сильными. Позже мы встретимся в Каньоне Белого Тумана.
Ситуация с метеоритным дождем в Городе Белой Реки, которая случилась в прошлом, глубоко отпечаталась в памяти Ши Фэна.
Из-за этого инцидента игроки втянулись в долгую войну. Независимо от того, были ли это независимые игроки или члены гильдий, если бы кто-то ступил в Каньон Белого Тумана, он был бы вовлечён в эту войну.
Но, какой игрок мог устоять перед искушением предметов внутри Каньона Белого Тумана?
В прошлом даже Ши Фэн умирал не меньше полдюжины раз за это сокровище.
Да, он умирал полдюжины раз. Это было равносильно потере полдюжины уровней.
Тем не менее Ши Фэн все равно бросался в бой.
Всё, что он делал, делалось ради снаряжения и денег.
– Ладно! Я немедленно свяжусь с сестрой Розой! – Блэки отключил телефон и сделал, как обещал.
"Конечно, история значительно изменилась. Метеоритный дождь случился куда раньше. На этот раз я должен воспользоваться им в полной мере", – когда Ши Фэн подумал о том, что в этой жизни он может войти в Каньон Белого Тумана так скоро после появления метеоритного дождя, волнение наполнило его сердце.
Ши Фэну сейчас катастрофически не хватало денег. В настоящее время торговая фирма Звёздный Путь предоставляла ему ежедневный доход в размере более тысячи золотых. Кроме того, он получал около дюжины золотых, когда члены гильдии выполняли квесты в резиденции гильдии. В целом, это был солидный доход.
Однако торговая фирма Звёздный Путь не принадлежала одному Ши Фэну. Более того, его квест всё ещё требовал тридцать тысяч золотых. Сейчас он не накопил и половины этой суммы.
С другой стороны, совсем не долго оставалось до того, как проклятие великого демона, поразившее Ши Фэна, вступит в силу. Если ему не удастся собрать тридцать тысяч золотых и получить свиток Телепортации четвёртого порядка, он не сможет найти Библию Тьмы и снять проклятие. Если он потерпит неудачу, Ши Фэна будет ожидать в конце только одно.
Смерть!
Первоначально, Ши Фэн планировал использовать рынок и увеличить свой доход за счёт усиленных комплектов брони, производимых Меланхоличной улыбкой и другими. Но теперь в этом не было нужды.
Когда он получит Каньон Белого Тумана, его проблемы решаться.
Хотя метеоритный дождь вызвал появление разрушенного храма и привел монстров в Каньоне Белого Тумана в бешенство, значительно увеличив выпадающую с них добычу и опыт, ни один из аспектов не был действительно важен.
Самое главное – это Руда звёздного огня!
После того, как Каньон Белого Тумана был разрушен, Руда звёздного огня была найдена по всему району.
Руда звёздного огня была невероятно редкой, и её можно было найти только вокруг мест падения метеоритов. Из очищенной Руды звёздного огня можно извлечь Эссенцию звёздного огня, что может увеличить вероятность успеха ковки. Чем больше будет использовано Эссенции звёздного огня, тем выше будет успех. Хотя Эссенция звёздного огня была неэффективна при ковке предметов ранга тёмного золота и выше, с ней можно было производить как мифриловую экипировку, так и снаряжение ранга чистого золота. Следовательно, Эссенция звёздного огня была очень ценной.
В прошлом кусок Руды звёздного огня можно было продать за одну серебряную монету, в то время как одну Эссенцию звездного огня – за четыре серебряные монеты.
Даже независимые игроки Города Белой Реки жаждали Руды звёздного огня.
В этой жизни Ши Фэн не упустил бы такой возможности.
В данный момент все были сосредоточены на великом лорде разрушенного храма. Никто не обнаружил Руду звёздного огня и не понял, что Каньон Белого Тумана ею завален, не говоря уже о ценности этого материала. Следовательно, это был идеальный шанс для Ши Фэна.
* * *
Полчаса спустя Ши Фэн и Фиолетовое Облако прибыли в Каньон Белого Тумана.
Слой, который раньше скрывал каньон, рассеялся. Вместо этого местность заполнили воронки и языки пламени. В центре Каньона Белого Тумана маячил полуразрушенный храм. Окрестности упомянутого святилища так же патрулировали толпы монстров.
После того, как Ши Фэн прибыл, он обнаружил, что игроки столпились вокруг входа в Каньон Белого Тумана. Там были десятки тысяч игроков. Однако несмотря на то, что пришли все гильдии Города Белой Реки, основную массу составляли независимые игроки.
– Лидер гильдии, из наших исследований мы обнаружили, что Подавляющая Улыбка отправила более шести тысяч членов в Каньон Белого Тумана, Императорский Свет отправил более двух тысяч, Альянс Ассасинов отправил более двух тысяч игроков, и Уроборос также отправил более трёх тысяч игроков. Все эти игроки – элиты двадцать первого уровня и выше. Тем не менее мы привели с собой только пятьсот членов. У нас действительно достаточно игроков? – обеспокоенно спросила Водяная Роза.
– Этого достаточно. Слишком много людей не обязательно хорошо. Более того, наша цель иная, – заявил Ши Фэн.
До своего прибытия Ши Фэн провёл свои собственные расчеты. Каньон Белого Тумана был не особенно велик. Количество мест крушения также было ограничено. Пятьсот человек как раз хватало для той задачи, которую он задумал. Посылать ещё кого-то было бы пустой тратой сил.
– Разве мы не идём к разрушенному храму? – Водяная Роза была очень удивлена.
Разве они не собрали лучших воинов гильдии, чтобы напасть на великого лорда в разрушенном святилище?
Нулевому Крылу не пойдет на пользу, если Подавляющая Улыбка сумеет первой успешно напасть на великого лорда.
В настоящее время в их гильдии было довольно много игроков первого порядка.
По сравнению с Подавляющей Улыбкой, им было бы намного легче совершить набег на великого лорда. И всё же, это не было их целью?
– Как можно так легко победить великого лорда? Мы здесь просто для того, чтобы повысить уровень. Даже если мы хотим победить великого лорда двадцать пятого уровня, каждый должен быть как минимум двадцать пятого уровня или выше. Если они хотят на него напасть, пусть нападают, – рассмеялся Ши Фэн.
Кто такой великий лорд?
Великий лорд был монстром, который появлялся только в качестве финального Босса в адском режиме командных подземелий на сто человек. Имея только группу игроков нулевого порядка, как они могут на что-то надеяться?
Даже если они утопят великого лорда в трупах, цена, которую они заплатят, будет невообразимой.
В прошлом многие гильдии пытались совершить набег на великого лорда двадцать пятого уровня внутри разрушенного храма. Однако после гибели нескольких тысяч игроков они смирились и оставили надежду победить монстра.
Более того, тогда в этих гильдиях даже имелись в составе игроки первого порядка. А сейчас?
Метеоритный дождь появился намного раньше. В настоящее время, кроме Нулевого Крыла, ни одна из гильдий не имела даже одного игрока первого порядка. Как они должны были победить великого лорда?
По мере того, как Ши Фэн отмечал места на карте системы, всё больше игроков продолжали стягиваться в Каньон Белого Тумана.
Когда Ши Фэн прибыл, он изменил свою внешность на Чёрное Пламя. В результате он получил необычайное количество внимания.
– Ух ты! Разве это не лидер гильдии Чёрное Пламя?
– Он такой могущественный! От одного взгляда на него у меня сердце колотится! Было бы здорово, если бы я мог подружиться с ним!
– Почему бы тебе сначала не посмотреть в зеркало? Лидер гильдии Чёрное Пламя является экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Встреча с ним – редкий шанс, не говоря уже о возможности подружиться.
– Конечно же, Асура одного удара тоже здесь. Теперь ситуация в Каньоне Белого Тумана станет ещё интереснее.
– Ну не знаю. Влияние Подавляющей Улыбки в Городе Белой Реки продолжает расти. Если Нулевое Крыло ничего не добьётся в соревновании за Каньон Белого Тумана, оно станет посмешищем.
– Но Подавляющая Улыбка отправила внушительную армию игроков. Посмотрите; даже лидер филиала Подавляющей Улыбки, Одинокий Тиран, появился. В каньоне вот-вот разразиться война. Я поспешил сюда специально, чтобы посмотреть, как она будет проходить.
Увидев Ши Фэна, многие игроки начали обсуждать Нулевое Крыло и Подавляющую Улыбку.
В настоящее время атмосфера, окружающая Город Белой Реки, с каждым днём становилась всё более напряженной. Несмотря на явные попытки Подавляющей Улыбки подавить Нулевое Крыло, она не действовала напрямую. Пока Улыбка пользовалась только различными заговорами, чтобы переманивать членов Нулевого Крыла. Словно Подавляющая Улыбка была настроена украсть каждого члена из Нулевого Крыла. Между тем, гильдия Ши Фэна не проявляла никаких признаков принятия мер. Гильдия только объявила, что все члены, вышедшие из Нулевого Крыла, навсегда лишены права снова вступать в гильдию в будущем. В то же время Нулевое Крыло также снизило свои критерии набора.
Обе стороны казались странно спокойными, поскольку они поддерживали хрупкое равновесие. Никто не знал, о чём думают эти гильдии.
Было слабое ощущение, что за кулисами назревает буря.
Теперь, когда эти гильдии собрались в Каньоне Белого Тумана, они обе находились настороже в отношении друг друга.
Когда Одинокий Тиран увидел Ши Фэна, его глаза налились кровью, а от его тела исходила жажда убийства. Одинокий Тиран смотрел на Ши Фэна так, словно тот был его злейшим врагом.
Любой эксперт мог почувствовать убийственное намерение Одинокого Тирана. Естественно, Ши Фэн не был исключением.
– Лидер гильдии, похоже, что ненависть Одинокого Тирана к тебе очень сильна. Несмотря на то, что ты несколько раз его убил, он отказывается учиться на собственных ошибках, – хихикнула Водяная Роза.
– Он может вести себя так безудержно только потому, что его поддерживает Подавляющая Улыбка. Почему бы нам не пойти и не убить его снова? Мы можем использовать этот шанс, чтобы убить кого-то из Улыбки и снять стресс, – прорычал Блэки.
Танцующее Пламя выступила вперёд:
– Меня одной будет достаточно, чтобы убить его.
Ши Фэн, который всё это время был занят картой системы, просто улыбнулся и сказал:
– Не обращайте на него внимания. У нас есть более важные вопросы. Танцующее Пламя, у тебя, так особенно.
Ши Фэн мало думал об Одиноком Тиране. Единственное, о чём Ши Фэн действительно беспокоился, был филиала Подавляющей Улыбки, базирующиеся в Кленовом Городе и нескольких соседних городах, контролируемых Подземным Миром.
В этот момент изящная и спокойная женщина, стоящая рядом с Одиноким Тираном, мягко ему напомнила:
– Брат Тиран, мы пришли сюда не для того, чтобы вести войну с Нулевым Крылом. Не забывайте о нашей цели.
Слушая слова этой женщины, Одинокий Тиран бросил на Ши Фэна свирепый взгляд, прежде чем повернуться и войти в Каньон Белого Тумана.
Затем грациозная женщина посмотрела на Ши Фэна и остальных, послав им слабую улыбку, прежде чем последовала за Одиноким Тираном и повела армию из более чем шести тысяч игроков в Каньон Белого Тумана.
"Я помню, что видел эту женщину в последний раз, когда убивал Южного Волка. Кажется, её звали Юлань? Если даже Одинокий Тиран действует так покорно, кажется, что её статус довольно высок", – естественно, Ши Фэн заметил женщину, которая им улыбнулась; он с сомнением смотрел ей вслед.
Ши Фэн обратил внимание на Юлань только из-за своей интуиции. Он испытывал неописуемое чувство опасности, исходящее от этой женщины.
Тем не менее после исследования Юлань Всеведущими глазами, Ши Фэн обнаружил, что женщина была всего лишь призывателем двадцать четвёртого уровня нулевого порядка. В ней не было ничего особенного. Ши Фэн начал сомневаться в своей интуиции.
После того, как Подавляющая Улыбка вошла в каньон, другие гильдии быстро последовали за ней. Только Ши Фэн и остальные задержались у входа.
– Лидер гильдии, Подавляющая Улыбка, Императорский Свет и Альянс Ассасинов уже выдвинулись. Мы ещё не идем? – уточнила Водяная Роза, наблюдая, как гильдия за гильдией входят в Каньон Белого Тумана.
– Момент. Я скоро закончу, – неторопливо ответил Ши Фэн.
Каньон Белого Тумана представлял собой зону гринда двадцатого-тридцатого уровней. Вернее, так было изначально. Однако после метеоритного дождя монстры внутри обезумели и с ними стало гораздо труднее бороться. Каньон Белого Тумана больше не был пригоден для обычных игроков в районе двадцатого уровня.
В обезумевшем состоянии урон и скорость атаки монстров увеличиваются минимум на тридцать процентов. С этим увеличением обычный монстр будет обладать боевой мощью элитного монстра и так далее.
Однако это было только начало.
Со временем монстры в Каньоне Белого Тумана также становились сильнее и многочисленнее. Вскоре даже самые слабые монстры внутри каньона станут элитами, в то время как большинство монстров будут особыми элитами. Там также будет довольно много вождей и лордов.
Более того, все эти монстры также вошли бы в состояние берсерка…
От одной мысли об этом по коже побежали мурашки.
Основываясь на том, как давно прошёл метеоритный дождь, Ши Фэн мог с уверенностью сказать, что в Каньоне Белого Тумана больше не было обычных монстров. Монстры внутри каньона как минимум достигли ранга элиты. Монстры будут двигаться группами и очень быстро возрождаться. Кроме того, в каньоне много опасных мест.
В то же время, центральная часть Каньона Белого Тумана говорила сама за себя. Если ворваться туда неподготовленным – результаты будут очевидны.
В настоящее время базовым уровнем для входа в Каньон Белого Тумана был двадцатый уровень первого порядка или тридцатый уровень нулевого порядка или около того.
Хотя игроки могли улучшить свои шансы, увеличив число игроков, этот каньон всё равно стал значительно опаснее.
Поэтому Ши Фэн набросал новую карту Каньона Белого Тумана, основываясь на своих воспоминаниях прошлого. На новой карте он обязательно указал места, которых им нужно было избегать. Он также отметил несколько мест добычи и опасных.
Хотя это была трудоемкая задача, эта новая карта, несомненно, уменьшит потери членов его гильдии.
Время шло.
Пока Ши Фэн пытался вспомнить Каньон Белого Тумана, прошло больше дюжины минут, как толпа независимых игроков и членов гильдий вошла в Каньон Белого Тумана.
Внезапно члены Нулевого Крыла, которые молча ждали у входа в каньон, заметили толпу игроков, выходящих из каньона. Эти игроки выглядели жалко. Они шли группами по двое и по трое; мимо наблюдающих игроков Нулевого Крыла ни прошла ни одна полная пати.
Не в силах сдержать любопытство, Блэки подошёл и спросил:
– Прошло всего около десяти минут с тех пор, как вы вошли. Как вы, ребята, так быстро оказались в настолько жалком состоянии?
Эти игроки имели относительно мощное снаряжение. Как минимум они были экипированы в бронзу. Логично, что у пати такого калибра не должно быть никаких проблем, связанных с особой элитой двадцать второго или двадцать третьего уровня. Тем не менее эти ребята потеряли по крайней мере половину своих членов…
– Что ты знаешь? Монстры внутри Каньона Белого Тумана – это сплошные элиты в состоянии берсерка. Даже наш воин щита двадцать первого уровня мог выдержать не более дюжины ударов. Даже с одним таким монстром не легко столкнуться. Но, по какой-то причине, монстры там передвигаются группами по крайней мере по трое. Диапазон их агро огромен, и их слишком легко привлечь. Многие пати были уничтожены, и нам удалось спастись только после больших трудностей. Мы решили прокачиваться в другом месте, пока не достигнем хотя бы двадцать пятого уровня, – вздохнув ответил ветеран двадцать первого уровня. В этот момент его сердце всё ещё дрожало, когда парень вспоминал эти группы элитных монстров.
Каждый член Нулевого Крыла смеялся, слушая этих независимых игроков.
В конце концов, независимых игроков было не так уж и много. Даже для пати из шести человек иметь два-три элитных игрока в составе уже много. Они действительно были слабы.
– Лидер гильдии слишком осторожен. Как может сила команды независимых игроков сравниться с нашей? Теперь, когда Подавляющая Улыбка захватила инициативу, разве они не убьют первыми великого лорда?
– Вряд ли. Это великий лорд.
– Подавляющая Улыбка ради этого отправила более шести тысяч членов, и все они являются элитами. Убийство великого лорда должно для них стать детской забавой.
– Действительно. Несмотря на то, что великий лорд очень силён, с шестью тысячами игроков они могут просто истощить его до смерти.
– Я действительно не понимаю, о чём думает глава гильдии. Все уже прибыли, но мы просто стоим на одном месте. К тому времени, как мы войдём, кто знает, сколько элитных монстров убьют другие гильдии. И вообще, зачем мы здесь?
Пока члены Нулевого Крыла ворчали о медлительности Ши Фэна, команда из нескольких сотен игроков покинула Каньон Белого Тумана.
Экипировка этих игроков выглядела одинаково, и все они носили на груди одинаковую эмблему гильдии. Они явно были командой гильдии.
– Что с ними случилось?
Толпа из Нулевого Крыла с любопытством наблюдала за членами этой команды гильдии, на чьих лицах отображался стыд.
Вслед за этим из Каньона Белого Тумана вышла ещё одна большая волна игроков, также принадлежащих к гильдии. Однако во второй команде гильдии было гораздо больше членов, чем в первой. Более того, вместо того, чтобы медленно выйти из каньона, эти игроки в панике бежали.
Эта сцена совершенно сбила с толку членов Нулевого Крыла, ожидавших у входа в каньон.
Неужели эти люди сошли с ума?
– Подождите! Тут что-то не так! – сказал один из рейнджеров двадцать второго уровня Нулевого Крыла с навыком Орлиного глаза.
Все в Нулевом Крыле перевели свои взгляды и моментально оказались ошеломлены тем, что увидели.
Раньше они не могли получить чёткое представление из-за того, что находились слишком далеко. Теперь, когда это само пришло к ним, они наконец-то смогли увидеть.
Следом за лихорадочно убегающими игроками неслись тысячи Багровоглазых боевых обезьян. Эти кровожадные обезьяны издавали бешеный рёв, бросаясь на убегающих игроков подобно цунами, пожирая всё на своем пути.
[Багровоглазая боевая обезьяна] (элита)
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Хотя у этих Багровоглазых боевых обезьян не было много здоровья, по сравнению с игроками, их тела были в полтора раза больше. Они были не только ловкими и сильными, но и от природы обладали длинными руками. Кроме того, они владели оружием и были также способны использовать это оружие так же умело, как и игроки. Победить этих монстров будет нелегко.
Между тем, среди этих тысяч Багровоглазых боевых обезьян, также имелось несколько более крупных Бронированных боевых обезьян, затесавшихся в толпе. Эти Бронированные боевые обезьяны были покрыты шрамами, свидетельствующими о многих сражениях, в которых они участвовали. По сравнению с элитными Багровоглазыми боевыми обезьянами, Бронированные боевые обезьяны были намного сильнее. Что обусловливалось не только их рангом особой элиты, но в большей степени их боевыми приемами, которые намного превосходили обычных игроков.
[Бронированная боевая обезьяна] (особая элита)
Уровень: 24
НР: 54 000/54 000
Более того, всякий раз, когда поток Боевых обезьян догонял некоторых из убегающих игроков, монстры хватали их и рубили до смерти группами от трех до пяти; не каждая Боевая обезьяна останавливалась, чтобы атаковать. Несмотря на бешенство, эти Боевые обезьяны сражались с умом и организованностью.
Все больше игроков продолжали умирать.
– Спасите меня! Спасите меня, пожалуйста!
– Я не хочу умирать!
Многие игроки кричали, когда их настигали Боевые обезьяны. Что же касается сопротивления...
Большинство из них забыли, как это делается. Игроки Божественного домена никогда прежде не испытывали такой ужасной резнёй, и их ноги уже давно обмякли от страха. В этот момент только те, у кого имелось сильное сердце, могли продолжать бежать, в то время как слабовольные игроки погибли под чудовищным цунами.
Хотя некоторые из убегающих игроков также атаковали на бегу, Боевых обезьян было просто слишком много. Возмездие ничем не отличалось от выливания чашки воды в бушующий ад.
Через короткое время погибло более сотни игроков.
В конце концов, игроков, которые сбежали из Каньона Белого Тумана, оказалось меньше пяти сотен. Эти игроки вовлекли даже команду гильдии, которая сбежала до них, в результате чего последняя понесла ещё одну потерю в более чем сотню игроков.
После просмотра резни члены Нулевого Крыла были ошеломлены.
Эти Боевые обезьяны были ужасны!
– Это действительно монстры?
Этот вопрос не выходил у всех из головы. Боевые обезьяны вели себя совершенно иначе, чем монстры, которых они видели и с которыми раньше сражались. Борьба с этими монстрами больше не была гриндом, скорее, это больше походило на полномасштабную войну.
В этот момент члены Нулевого Крыла, которые ранее жаловались на решение Ши Фэна, замолчали. Теперь они только восхищались предусмотрительностью своего лидера. Если бы они не стали свидетелями этой сцены и по глупости бросились в Каньон Белого Тумана, вполне возможно, что их постигла бы та же участь, что и этих игроков.
Что касается других членов гильдии, они смотрели на Ши Фэна с еще большим почтением.
В то время как толпа из Нулевого Крыла продолжала задерживаться у входа, команды гильдий одна за другой покидали каньон. Что касается пати независимых игроков, то очень немногим удалось спастись, так как практически все они погибли в каньоне.
Вместо того чтобы назвать Каньон Белого Тумана драгоценным местом для поднятия уровня, он больше походил на гигантскую мясорубку.
– Хорошо, давайте присоединимся к вечеринке, – сказал Ши Фэн, закончив организовывать карту. Затем он сказал в командном чате: – Вы сами видели команды разных гильдий, которые сбежали. У большинства команд гильдий больше членов, чем у нас. Однако, как вы можете видеть, только половина из них выжила. Вы можете себе представить, насколько опасен Каньон Белого Тумана, поэтому я надеюсь, что все будут подчиняться данным вам командам. Не предпринимайте никаких произвольных действий. Если кто-то нарушит отданный вам приказ, я лично разберусь с вами!
Толпа невольно задрожала, услышав слова Ши Фэна, бессознательно напрягаясь.
– Поскольку ни у кого нет никаких вопросов, оставайтесь в группах и построениях, которые были организованы ранее, – Ши Фэн кивнул и продолжил: – Давайте войдём.
После метеоритного дождя Каньон Белого Тумана перестал быть зоной гринда. Он больше походил на сверхбольшое подземелье. Добыть Руду звёздного огня будет нелёгкой задачей. Вместо того чтобы гриндить монстров, они собирались вести внутри каньона войну. Опасность таилась за каждым углом карты. Внутри каньона им не придётся искать Боевых обезьян, так как Боевые обезьяны уже давно готовы напасть на них из засады. Следовательно, внутри каньона они должны оставаться бдительными.
Формирование, организованное Ши Фэном, рассеяло МТ вокруг команды, в то время как целители и классы дальнего боя расположились в относительной безопасности в центре группы. Что же касается ассасинов, то их послали вперёд на разведку, докладывая обо всех обнаруженных ими действиях, чтобы избежать засады.
Под руководством Ши Фэна команда Нулевого Крыла быстро прибыла во внутреннюю часть Каньона Белого Тумана.
За это время каждый из них пережил несколько сражений, а убитых ими Боевых обезьян насчитывалось более тысячи. В результате у всех значительно заполнилась шкала опыта. Они также получили много бронзового снаряжения и материалов двадцатого уровня и выше. Самое главное, что на протяжении всего пути группа не понесла никаких потерь.
Эта ситуация заставила всеобщее почтение к Ши Фэну снова воспарить.
Раньше все просто думали о Ши Фэне как о человеке с впечатляющей силой. Они никогда не ожидали, что он будет ещё и превосходным лидером.
Внезапно Танцующее Пламя, которая скрывалась за соседним деревом, сообщила в командном чате:
- Лидер, группа из почти трёхсот Боевых обезьян приближается с левой стороны команды. Контакт примерно через тридцать секунд.
- Лидер, группа из почти четырёхсот Багровоглазых боевых обезьян приближается с тыла. В их рядах так же присутствует около дюжины Бронированных боевых обезьян. Они достигнут текущего местоположения команды примерно через минуту, – доложил Летящая Тень, один из Пяти Генералов Демонов.
Когда эти два сообщения были получены, у всех участился пульс.
Предыдущие засады, с которыми они столкнулись, происходили только с одного направления. Теперь эти Боевые обезьяны начали клещевидную атаку. Более того, их число было намного больше, чем раньше. Предыдущие засады состояли только из сотни или около того Боевых обезьян. Теперь им предстояло столкнуться в общей сложности почти с семью сотнями чудовищ. Они были в меньшинстве…
"Что должно прийти, то придёт".
Ши Фэн молча изучал системную карту Каньона Белого Тумана. Он ни капельки не удивился клещевидной атаке Боевых обезьян, а только широко улыбнулся.
Каньон Белого тумана был похож на подземелье. И чтобы по нему пройти, существовала правильная стратегия.
Ши Фэн мог свободно вести свой отряд через каньон, используя те знания, которые он имел в своей прошлой жизни. С тем опытом, который он накопил, руководить его нынешней командой было бы легко.
По сравнению с прошлым нынешний Каньон Белого Тумана был практически детской забавой.
Тогда отряд Ши Фэна не только должен был иметь дело с Боевыми обезьянами, но и со скрытыми атаками и грабежами других игроков. Особенно это касалось тех случаев, когда они сталкивались со своевольным перехватом крупных гильдий. С этими противниками было гораздо труднее иметь дело, чем с Боевыми обезьянами.
В настоящее время, кроме Ши Фэна, никто в Городе Белой Реки не знал, что в Каньоне Белого Тумана самой ценной вещью являлась Руда звёздного огня. Следовательно, это был идеальный шанс для Ши Фэна сделать состояние. Никто не будет утруждать себя добычей Руды звездного огня, так что его шансы столкнуться с конкурентами были равны нулю. Вся Руда звёздного огня по всему Каньону Белого Тумана была свободна для захвата Ши Фэном.
В прошлом от мог столкнуться с такой возможностью только в мечтах.
– Все, бегите к узкому ущелью впереди, – Ши Фэн отдал команду через командный чат. – Кола, твоя группа МТ будет отвечать за блокирование входа в ущелье. Остальные МТ, будьте готовы заменить их в любой момент.
Ши Фэн уже обдумал все ситуации, с которыми они могли столкнуться по пути сюда.
Молодой человек также знал топографию Каньона Белого Тумана как свои пять пальцев.
Мгновение спустя команда Нулевого Крыла из пятисот человек вошла в ущелье. Тем временем рыцарь-хранитель Кола вместе с четырнадцатью другими охранниками отгородил вход во внутреннюю часть Каньона Белого Тумана живой стеной. Кто бы или что бы ни хотело пройти, сначала оно должно было бы прорваться через эти пятнадцать МТ.
Члены Нулевого Крыла переживали из-за армии Боевых обезьян. Но, увидев, как Ши Фэн маневрирует своими войсками, они вздохнули с облегчением. Они никогда не ожидали, что этот каньон будет содержать такую стратегическую местность.
На такой узкой территории Боевые обезьяны не могли воспользоваться своим численным преимуществом. Более того, с такой расстановкой им не нужно было беспокоиться о клещевой атаке; им нужно было только сосредоточиться на одном месте.
Вскоре после того, как все приготовились к обороне, первая волна из почти трёхсот Багровоглазых боевых обезьян врезалась в их стену МТ. Подобно кавалерийской атаке на древних полях сражений, набег врага сотрясал даже землю. От кровожадного рёва обезьян, эхом разнесшегося по всему ущелью, у всех волосы встали дыбом.
Несмотря на то, что они уже пережили более десятка сражений, элиты Нулевого Крыла все равно паниковали.
По сравнению с предыдущими сражениями, это было на совершенно другом уровне. Багровоглазые боевые обезьяны казались более организованными, чем те враги, с которыми они сталкивались раньше. Эти Боевые обезьяны также выглядели более свирепыми, напоминая Боевых обезьян, которых они видели у входа в Каньон Белого Тумана.
– Лидер, эти Багровоглазые боевые обезьяны выглядят странно. Я чувствую, что они не только стали более организованными, но и более сильными, чем раньше, – Водяная Роза слегка нахмурилась. В глубине души она боялась, что Кола и остальные не смогут сдержать эту волну монстров.
– Конечно. Багровоглазые боевые обезьяны, с которыми мы сражались раньше, были просто мусором. Между тем, те, с кем мы сейчас столкнёмся, являются победителями, поэтому, естественно, они намного сильнее, – объяснил Ши Фэн, кивая. – Кроме того, у этих Багровоглазых боевых обезьян за спиной есть вождь. Посмотри туда.
Сказав это, Ши Фэн указал на большое дерево за пределами ущелья. На большом дереве стояла чуть меньшая по размеру Боевая обезьяна, облаченная в прекрасную черную кожаную броню.
[Вождь боевых обезьян] (вождь)
Уровень: 25
НР: 140 000/140 000
Вождь боевой обезьяны обладал аурой вождя, увеличивающей атрибуты окружающих Багровоглазых боевых обезьян на десять процентов. Обычный МТ просто не мог противостоять атакам этих элитных Багровоглазых боевых обезьян. MT нулевого порядка двадцать первого уровня выжить было просто невозможно. Следовательно, при встрече с такими армиями монстров команды разнообразных гильдий ждала только смерть.
Наблюдая, как к ним устремились Багровоглазые боевые обезьяны, Ши Фэн поспешно отдал приказы:
– Все жрецы, клирики на МТ Святые щиты! Оракулы, используйте Молитвенный барьер! Кола, активируй Защитную ауру!
Сразу же рыцари-хранители и воины щита на линии фронта получили Святые щиты от клириков, способные поглощать большое количество урона. Кроме того, перед ними были также воздвигнуты Молитвенные барьеры. Эти барьеры также могли бы поглотить определённое количество урона спереди. Наконец, Защитная аура Колы усилила защиту каждого. Столкнувшись с физическими атаками Багровоглазых боевых обезьян, Защитная аура была бы особенно полезна.
Уровни членов Нулевого Крыла в среднем были выше, чем в других гильдиях. Для этой операции были посланы рыцари-хранители и воины щита двадцать второго уровня и выше, и каждый из них имел не менее четырёх тысяч трёхсот HP. Среди них Кола, который был рыцарем-хранителем двадцать третьего уровня первого порядка, обладал более чем пятью тысячами тремястами HP. Также присутствовал Е Умянь, воин щита двадцать второго уровня первого порядка с более чем четырьмя тысячами девятьюстами HP.
Как раз в тот момент, когда к Коле и остальным прибыла первая волна Боевых обезьян, Кола вдруг закричал:
– Защита Эгиды!
В мгновение ока, каждого МТ покрыло слабое золотое свечение.
[Защита Эгиды]
1 порядок
Уменьшает урон, наносимый всем союзникам в радиусе 30 метров на 30% в течение 12 секунд.
Время восстановления: 1 минута 30 секунд
Одновременно, все приготовили свои щиты, чтобы защититься от нападения Багровоглазых боевых обезьян.
Бах... Бах... Бах…
В тот момент, когда обе стороны столкнулись, Молитвенный барьер рухнул. Только Святые щиты всё ещё едва поддерживали МТ.
Однако атака Багровоглазых боевых обезьян была ошеломляющей. Коле и остальным пришлось на несколько шагов отступить, прежде чем они смогли прийти в себя.
В следующее мгновение Багровоглазые боевые обезьяны, прекратившие атаку, замахнулись мечами и саблями на МТ. Скорость их атаки была невероятной, мешая игрокам отдышаться. Некоторые из МТ слишком поздно защищались от надвигающихся атак, пока их Святые щиты не разрушались, игроки получали урон в две сотни единиц.
Без защиты Святых щитов, МТ получали около восьмисот единиц урона каждый раз, когда по ним попадали Багровоглазые боевые обезьяны, и это после тридцатипроцентного снижения урона от Защиты Эгиды. Только Кола и Е Умянь получали урон ниже пяти сотен единиц. Если бы МТ не блокировали большинство атак своими щитами, целители с трудом справлялись бы с приходящим уроном.
– Я оставлю это на вас. Танцующее Пламя и Летящая Тень, вы двое прикрываете меня, пока я разберусь с этим вождём, – отдав команду, Ши Фэн активировал Ауру Ветра Кольца Семи Светил. Затем он активировал Всадника ветра и полетел к Вождю боевых обезьян.
Когда кто-то встречал армию Боевых обезьян в Каньоне Белого Тумана, им сначала нужно было уничтожить Вождя боевых обезьян. Вождь мог не только увеличить характеристики своих подчиненных и повысить эффективность их атаки, но и вызвать бесконечное подкрепление. Следовательно, игроки должны были убить вождя как можно скорее.
Игроки просто напрашивались бы на неприятности, если бы они слишком долго затягивали бой, не убивая вождя.
Однако победить его будет нелегко.
Это не означало, что Вождь боевых обезьян был слишком силён. Скорее, по сравнению с другими Боевыми обезьянами, вождь был гораздо более чувствителен к опасности. Когда его собственная жизнь была под угрозой, он убегал. Кроме того, вождь также был более проворен, о чём можно было судить по его тонкому и худощавому телу. Следовательно, игрокам будет трудно с ним расправиться.
Когда Вождь боевых обезьян увидел летящего к нему Ши Фэна, он сразу же побежал в противоположном направлении.
К сожалению, хотя Вождь боевых обезьян был быстр, он был намного медленнее, чем Ши Фэн, активировавший Всадника ветра.
– Давай-ка используем тебя в качестве тренировки для недавно выученных мною Шагов пустоты, – Ши Фэн слабо улыбнулся. Обнажив Клинок Бездны и Тень Чистилища, он рванулся вперёд, к Вождю боевых обезьян.
Пока Ши Фэн охотился на Вождя боевых обезьян, классы дальнего боя Нулевого Крыла в ущелье начали действовать.
Кола и другие МТ успешно сдержали первую волну. Целители в арьергарде также стабилизировали здоровье пятнадцати МТ. Единственное, что оставалось сделать, это очистить атакующих Боевых обезьян.
Стоя сзади, Блэки начал читать заклинание, размахивая посохом.
После становления заклинателем первого порядка урон Блэки значительно увеличился. В то же время, он также изучил новый навык первого порядка, Магическую синергию.
[Магическая синергия]
Первый порядок
Увеличивает эффективность заклинаний заклинателя, улучшая эффекты заклинании на 30% и уменьшая время каста на 30% в течение 15 секунд.
Плотность элементарной маны, окружающей Блэки, взлетела до небес. После этого Блэки скастовал Звезду света.
Благодаря усилению Магической синергией, как эффективная дальность, так и мощность Звезды света увеличилась на тридцать процентов.
В следующее мгновение с неба спустился ослепительный светящийся шар. Заметив это, Багровоглазые боевые обезьяны быстро отреагировали и попытались уклониться от приближающейся атаки. Однако, пока они находились в ущелье, кроме наступления, их единственным спасением было отступление назад. Естественные каменные стены окружали боевых обезьян с обеих сторон, и на эти стены взобраться им было невозможно. С Колой и другими членами Нулевого Крыла, создающими стену щитов впереди, и собственными товарищами, блокирующими их тыл, Боевые обезьяны могли только беспомощно наблюдать, как спускается Звезда света.
У них также не было возможности блокировать эту бомбардировку. Разрушительные АоЕ заклинания атаковали со всех сторон. Если только у кого-то не имелось магического иммунитета, непобедимости или не было собственного заклинания уничтожения АоЕ, не было никакого другого способа защититься от нападения.
Бум!
В тот момент, когда Звезда света опустилась, над головой каждой Боевой обезьяны, которую поразило заклинание, появился урон в размере более пяти тысяч единиц. Что касается монстров, находящихся дальше от места удара, то они тоже получили повреждения свыше трёх тысяч единиц. Несмотря на увеличенные атрибуты от ауры вождя, эти Багровоглазые боевые обезьяны всё равно потеряли около трети своего здоровья.
Однако это было только начало. Звезда света имела продолжительность пятнадцать секунд, и с каждой секундой урон заклинания увеличивался на десять процентов. Всего через пять секунд все Боевые обезьяны в пределах досягаемости превратились в пепел, оставив после себя множество лута.
Большая часть ущелья внезапно опустела. По приблизительным подсчетам, погибло более сотни Багровоглазых боевых обезьян.
– Разрушительные АоЕ заклинания потрясающие! Хотя было бы здорово, если бы их время восстановления было короче.
Пусть Кола много раз видел, как Блэки произносил заклинание, его сердце всё равно трепетало от волнения, когда он видел это сокрушительное уничтожение.
Разбросанная на земле добыча и взлетевший опыт также поднимали настроение.
Опыт с элит двадцать второго уровня изначально был весьма значительным. Между тем, после метеоритного дождя, опыт с монстров внутри Каньона Белого Тумана увеличился в три-четыре раза. Другими словами, убийство одного монстра здесь было равносильно убийству трёх или четырёх монстров того же уровня и ранга за пределами Каньона Белого Тумана.
После того, как Звезда света Блэки закончилась, Е Умянь поднялся с двадцать второго уровня до двадцать третьего, его здоровье преодолело порог в пять тысяч единиц. Все остальные также наблюдали, как шкала их опыта существенно заполнилась. Изначально, чтобы получить столько опыта, потребовалось бы несколько часов. Но сейчас это заняло не более дюжины секунд.
Звезда света сияла, когда использовалась на войне. Она не только была чрезвычайно разрушительной, но и могла шокировать врагов.
Возьмем, к примеру, Багровоглазых боевых обезьян, оказавшихся за пределами диапазона Звезды света. Несмотря на то, что они не получили никаких повреждений, после конца действия заклинания они не двинулись вперёд. Они стояли с ошеломлёнными мордами; их прежняя яростная инерция полностью исчезла.
К сожалению, заклинания уничтожения по площади, такие как Звезда света Блэки, были редки. Более того, эти заклинания обладали длительным временем восстановления, требуя целых полчаса. В бою такие заклинания можно было использовать самое большее один раз.
– Хватит мечтать! Все классы дальнего боя, атакуйте этих ошеломлённых Боевых обезьян! – скомандовала Водяная Роза.
Внезапно заклинания и стрелы обрушились на шокированных монстров.
На мгновение Багровоглазые боевые обезьяны растерялись, не зная, что делать. Они даже забыли увернуться или использовать своё оружие, чтобы отразить приближающиеся атаки. В мгновение ока погибло ещё больше дюжины Боевых обезьян.
Но если кто-то решит, что может легко избавиться от Багровоглазых боевых обезьян, то он жестоко ошибется. Как только эти монстры пришли в себя, они набросились на Колу и других МТ с ещё большим безумием.
Внезапно начался второй раунд на истощение.
Хотя битва была жестокой, она бледнела в сравнении с битвой Ши Фэна.
Нынешним противником Ши Фэна был Вождь боевых обезьян, вождь двадцать пятого уровня, который обезумел. Внутри подземелья вождь определённо был достоин роли Босса. Только его здоровье было немного ниже, чем у обычного Босса подземелья.
Ши Фэн двинулся, оказавшись перед Вождём боевых обезьян и преграждая ему путь. Затем он активировал Рубящий удар и послал три серебристо-серых лезвия света в тонкую фигуру вождя, полностью отрезая пути отступления.
Чи! Чи! Чи!
Вождь боевых обезьян внезапно прищурил свои кроваво-красные глаза и завизжал, высвобождая пугающую силу. Затем он сделал шаг назад, его правый кулак ударил в точку слияния трёх лезвий света.
Пэн!
Три лезвия света разлетелись вдребезги. Вождь боевых обезьян сделал шаг вперёд и взмахнул левым кулаком. Кулак охватило пламя, когда он полетел к голове Ши Фэна.
Весь процесс происходил в мгновение ока, и Вождь боевых обезьян начал свою атаку намного точнее и быстрее, чем многие опытные игроки.
Однако в тот момент, когда кулак Вождя боевых обезьян ударил Ши Фэна по голове, ему показалось, что он ударил по воздуху. Присмотревшись внимательнее, Вождь боевых обезьян обнаружил, что попал только в остаточное изображение Ши Фэна.
Тем временем Ши Фэн Тихими шагами приблизился к Вождю боевых обезьян. Затем он использовал Взрыв громового пламени.
Взрыв громового пламени первого порядка обладал коротким эффектом подавления области при броске, замедляя движения всех врагов в пределах десять на десять метров.
Кроме того, Ши Фэн теперь был игроком первого порядка. Несмотря на то, что он был только двадцать второго уровня, эффект атакующих навыков, которые он использовал, ни на йоту не ослабнет против Вождя боевых обезьян двадцать пятого уровня. Кроме того, Ши Фэн также обладал золотыми стигматами, которые позволяли ему игнорировать до двадцать уровней подавления.
Внезапно скорость Вождя боевых обезьян упала, составив лишь одну шестую от первоначальной скорости. Он больше не был способен вовремя блокировать или уклоняться от атак.
Бум!
На Вождя боевых обезьян обрушилась сила молнии и огня. Но несмотря на такое тощее тело, у него была высокая защита. Даже с учётом того, что Ши Фэн был Святым Мечником первого порядка, ему удалось нанести Вождю боевых обезьян только чуть более трёх тысяч шестисот единиц урона.
К счастью, Взрыв громового пламени заставил Вождя боевых обезьян на шесть секунд впасть в состояние обморока.
Первоначально, Ши Фэн намеревался проложить путь к своей победе горячим преследованием, воспользовавшись возможностью нанести сильный урон Вождю боевых обезьян, пока монстр на шесть секунд выведен из строя. Но в итоге Вождь боевых обезьян активировал Ярость берсерка, став невосприимчивым ко всем эффектам контроля и увеличив свою силу и скорость. Затем он обнажил боевую саблю, висевшую у него на спине, и замахнулся ею на противника. Внезапно на Ши Фэна обрушились девять сияющих лезвий.
Это был один из навыков Вождя боевых обезьян – Танец клинков.
Даже такой МТ, как Кола, умер бы, если бы попал под этот удар. А ведь Кола обладал большим щитом, который он мог использовать, чтобы защитить себя; у него не было бы проблем с блокированием большинства клинков света. Но у Ши Фэна не было щита. У него было только два меча.
– Как раз вовремя!
В этот момент Ши Фэн почувствовал приближение неминуемой гибели. Тем не менее, он не защищался своими мечами, и не активировал Защитный клинок, чтобы спасти свою жизнь. Вместо этого он активировал Мощь Чистилища и бросился на Танец клинков Вождя боевых обезьян.
Пустые шаги!
Раньше Ши Фэн никогда бы не подумал о том, чтобы встретиться лицом к лицу с Вождем боевых обезьян двадцать пятого уровня, который, к тому же, ещё и в режиме берсерка. В конце концов, обезумев, Вождь боевых обезьян становился ужасающим. Мало того, что его скорость превосходила игроков первого порядка, но игроки первого порядка также не могли блокировать его невероятные атаки.
После его поединка с Парящим Змеем, Ши Фэн, наконец, преуспел в изучении продвинутой техники ног – Пустых шагов. Тем не менее он не нашёл возможности проверить свою работу ног после того матча. Между тем, проворный Вождь боевых обезьян был идеальным противником для Ши Фэна, чтобы практиковать Пустые шаги.
Применение Пустых шагов не ограничивалась PvP. Они также были эффективны против монстров.
После того, как Вождь боевых обезьян взмахнул саблей, он внезапно обнаружил, что Ши Фэн исчез.
К тому времени, когда Вождь боевых обезьян снова обнаружил своего противника, тот уже появился рядом с ним, небрежно проходя мимо. Тем временем на теле монстра появилось несколько кровавых порезов.
В засохшем лесу, расположенном на внешней стороне Каньона Белого Тумана.
Танцующее Пламя и Летящая Тень, которые всё это время стояли на страже вокруг команды, теперь мчались к ущелью.
– Сестра Танцующее Пламя, лидер гильдии слишком удивителен! Он может сражаться с Вождём боевых обезьян, вождём двадцать пятого уровня в состоянии берсерка, в одиночку! – с глазами, полными предвкушения, Летящая Тень добавил, – Я надеюсь, что этот Вождь боевых обезьян продержится, пока мы туда не доберёмся.
– Летучая Тень, ты всё ещё в настроении смеяться? Хотя лидер гильдии удивителен, обезумевший вождь – это тебе не шуточки. Через мгновение, когда мы начнём оказывать поддержку лидеру, нам нужно будет быть настороже. Если нас поразит Вождь боевых обезьян, то мы лишимся своих жизней, – напомнила ему Танцующее Пламя.
Танцующее Пламя считала, что Ши Фэну было слишком рискованно сражаться с вождём двадцать пятого уровня в режиме берсерка в одиночку. Такой бой не потерпит даже малейшей ошибки.
После того, как Танцующее Пламя преуспела в своём квесте на смену класса и стала ассасином первого порядка, она хотела проверить свои собственные силы. Поэтому девушка отправила членов гильдии на поиски монстров, с которыми могла бы проверить свои границы.
Ей потребовалось немного усилий, чтобы победить особую элиту пятнадцатого уровня.
Затем она бросила вызов вождю шестнадцатого уровня. Однако через двадцать секунд боя девушка уже оказалась в плачевном состоянии. В конце концов, ассасинка должна была использовать Исчезновение и бежать.
Следовательно, Танцующее Пламя чётко знала, насколько могущественным был монстр ранга вождя, не говоря уже о вожде двадцать пятого уровня, который постоянно находился в состоянии берсерка.
– Сестра Танцующее Пламя, я слышу звуки битвы, доносящиеся с фронта. Они должны сражаться там, – взволнованно сказал Летящая Тень.
Многие люди жалели, что не могут понаблюдать за битвами Асуры одного удара. Некоторые игроки даже предлагали купить неопубликованные боевые видеоролики по высоким ценам, надеясь узнать что-то из просмотра этих записей.
Летящая Тень тоже смотрел боевые видео Ши Фэна более ста раз и получил от этого большую выгоду.
Но, видео всего лишь видео. Оно не могло сравниться с тем, чтобы увидеть сражение вживую.
Однако сражения Ши Фэна проходили слишком быстро. Хотя Летящая Тень и мог видеть их, был предел тому, что парень мог воспринять своим разум. Следовательно, Летящая Тень также хотел получить запись битвы, чтобы подробно её изучить после возвращения.
С этой целью Летящая Тень специально попросил Танцующее Пламя активировать режим голографического моделирования, чтобы записать битву Ши Фэна.
До того, как Летящая Тень испытал виртуальную игровую кабину, он пренебрежительно относился к машине.
Разве это не было просто девяносто семь процентов синхронизации? Виртуальный игровой шлем также обладал скоростью синхронизации девяносто процентов. Насколько велика может быть разница?
Создатели виртуальной игровой кабины просто пытались выманить у людей деньги.
Однако после того, как Летящая Тень лично испробовал такую кабину, то мгновенно в неё влюбился.
Виртуальная игровая кабина не только позволяла ему демонстрировать большую часть своей реальной боевой мощи, но и оказывала большую помощь в обучении тому, как сражаться в Божественном Домене. Голографические видео, в частности, намного превосходили видео с плоским экраном.
К сожалению, в игровой студии Нулевого Крыла было всего пять виртуальных игровых кабин, три из которых были зарезервированы лидером гильдии, Танцующим Пламенем и Блэки.
Оставшиеся две должны были быть разделены между другими основными членами в порядке ротации.
В настоящее время Летящая Тень не пользовался виртуальной игровой кабиной, поэтому он не мог использовать голографическую запись. Ему оставалось только попросить Танцующее Пламя. Так он сможет нормально посмотреть видео, когда придёт его очередь использовать виртуальную игровую кабину.
Что касается просьбы Летящей тени, то Танцующее Пламя не была против. Она тоже хотела поучиться у Ши Фэна с его битвы. Девушке просто нужно было дать Летящей Тени копию.
Когда эти двое прибыли на место сражения, они внезапно увидели, как Ши Фэн исчез, а затем вскоре появился рядом с Вождём боевых обезьян и медленно прошёл мимо него. Тем временем на теле Вождя боевых обезьян появилось несколько порезов, и повсюду хлынула свежая кровь…
– Что происходит?
Это зрелище внезапно вызвало в сердцах Танцующего Пламени и Летящей Тени неописуемое волнение.
Каждый из ударов Ши Фэна смог нанести только около девятисот единиц урона; три удара составили чуть более двух тысяч спмисот единиц урона. Для Вождя боевых обезьян, у которого имелось сто сорок тысяч HP, это было просто царапинами. Но после удара Вождь боевых обезьян стал ещё более разъярённым.
Внезапно Вождь боевых обезьян обрушил на Ши Фэна шквал атак.
Вождь боевых обезьян начал использовать Танец клинков с большей частотой, каждый раз запечатывая путь отступления Ши Фэна. Но парень также каждый раз бросался прямо на Танец клинков, исчезая прежде, чем снова появиться. Ши Фэн был подобен отражению Луны в воде; хотя Вождь боевых обезьян мог его видеть, он никогда не попадал в физическое тело Ши Фэна. Между тем, здоровье Вождя боевых обезьян непрерывно уменьшалось.
На мгновение Ши Фэн полностью подавил Вождя боевых обезьян…
– Лидер гильдии освоил новый навык? – неуверенно пробормотал Летящая Тень.
Хотя он и назвал это навыком, но сомневался. Как правило, мощные навыки обладали очень долгими откатами. Как может навык, который позволяет человеку исчезать и появляться вскоре после этого, использоваться так часто?
– Скорее всего это не навык, – Танцующее Пламя уделяла пристальное внимание битве Ши Фэна, и с удивлением в глазах произнесла. – Если бы это был навык, подобный Мгновенному перемещению, то в тот момент, когда он исчезнет, он должен сразу же появиться в другом месте. Однако после того, как лидер исчезает, ему требуется некоторое время, чтобы снова появиться в нашем поле зрения. Кроме того, когда мы активируем навык, всегда возникает пауза. Но когда лидер гильдии использует этот приём, никаких пауз нет.
Наблюдения Танцующего Пламени были верны. Однако они только ещё больше шокировали Летящую Тень.
Игроки действительно могут выполнять такие мощные ходы, не используя навык? Это откровение полностью разрушило понимание Летящей Тени игр виртуальной реальности.
– Лидер гильдии, кажется, очень устал. Похоже, что этот шаг налагает огромную нагрузку на умственные силы человека, – наблюдения Танцующего Пламени были довольно тщательными, и очень быстро она заметила, что лицо Ши Фэна выглядело несколько бледным. Его глаза тоже слегка потускнели. – Приготовься действовать!
На самом деле, всё было именно так, как сказала Танцующее Пламя.
Пустые шаги были продвинутой работой ног, техникой, которая удаляла собственное присутствие из мозга другого человека. Другими словами, несмотря на то, что другие явно способны видеть и ощущать присутствие Ши Фэна, их мозг будет активно шунтировать эту информацию в подсознание и фокусироваться на другой менее значимой информации, что приведет к неспособности видеть или ощущать Ши Фэна.
Однако такая продвинутая работа ног предъявляла чрезвычайно высокие требования к её пользователю, будь то в плане движения, дыхания и так далее. Хотя Ши Фэн уже преуспел в выполнении Пустых шагов, и его мастерство улучшалось с каждым последующим использованием, техника всё равно возлагала значительную нагрузку на его умственную силу.
Летящая Тень молча кивнул. В этот момент он уже сосредоточил всё своё внимание на Ши Фэне, в его глазах отражалось поклонение.
Даже при том, что такое мощное движение сильно истощало умственные силы, оно всё равно было очень впечатляющим.
Когда у Вождя боевых обезьян осталась только половина здоровья, Ши Фэн уже выбился из сил.
"Похоже, что использование Пустых шагов для борьбы с вождём в состоянии берсерка зашло слишком далеко", – в душе Ши Фэн горько улыбнулся, глядя на Вождя боевых обезьян, который становился всё более бесстрашным, чем больше сражался.
Если бы парень выступал против игрока, он определённо мог бы прикончить противника после двукратного использования Пустых шагов. Битва не затянулась бы так надолго.
Но это сражение против Вождя боевых обезьян для Ши Фэна всё равно было очень полезным, поскольку он оттачивал своё мастерство Пустых шагов с каждым последующим использованием работы ног.
Между тем, когда Вождь боевых обезьян заметил, что его противник ничем не отличается от усталой собаки, он прищурил глаза и холодно улыбнулся. Затем он взмахнул саблей, снова используя Танец клинков.
В этот момент, Ши Фэн быстро достиг своего предела. Если он еще раз воспользуется Пустыми шагами, то вполне возможно, что упадет в обморок прямо на месте.
Столкнувшись с девятью образами сабель, которые полностью запечатали его движения, Ши Фэн внезапно взорвался силой.
Освобождение клинка!
Это был навык супер-берсерка первого порядка, на изучение которого Ши Фэн потратил двадцать очков навыков наследия. Продолжительность навыка составляла всего двадцать секунд, и после этого периода он входил в ослабленное состояние, при этом все его атрибуты уменьшались на восемьдесят процентов в течение трёх минут.
Если он не мог прикончить своего врага за двадцать секунд, то его ждала только смерть!
Между тем, оружие, которое Ши Фэн использовал для Освобождения клинка, было Тенью Чистилища двадцатого уровня тёмного золота. Внезапно, сила Тени Чистилища перетекла в Ши Фэна; его тело начало светиться слабым красным светом.
Затем Ши Фэн крепче сжал Клинок Бездны и рубанул по приближающимся лезвиям света.
Вокруг лезвия серебристо-серого меча начали вращаться слабые красные светящиеся точки, очень похожие на мерцающие звёзды в ночном небе.
При столкновении с фантомами меча раздался хлопок. Во все стороны разлетелись сильные потоки ветра, поднимая разбросанные по земле листья в воздух.
Танец клинков Вождя боевых обезьян внезапно исчез.
Вождь боевых обезьян отступил на четыре шага, и на его насмешливом лице внезапно появился намёк на страх.
Человек, который за секунду до этого был на грани обморока, вдруг обрёл силу, способную в следующую секунду заставить других задрожать. Даже Танцующее Пламя и Летящая Тень, наблюдавшие за боем с близкого расстояния, были ошеломлены.
– Сила лидера гильдии удивительна! – воскликнул Летящая Тень.
Ши Фэну действительно удалось заставить обезумевшего вождя двадцать пятого уровня отступить. Даже берсерки, которые славились своей силой, далеко не были способны на такой подвиг. Если бы эта сила была использована против игроков, даже если бы Ши Фэн не применял никаких навыков, он все равно мог бы прикончить их одной атакой.
– Дело не только в его силе, даже его скорость получила огромное увеличение. Раньше мне всё ещё удавалось видеть остаточные образы его атак. Теперь я даже не могу видеть фантомы его меча. Я едва вижу его руку, размахивающую оружием, – потрясённо сказала Танцующее Пламя.
Обычный взрывной навык увеличил силу и скорость своего пользователя максимум на пятьдесят процентов.
С другой стороны, взрывной навык, который использовал Ши Фэн, был слишком пугающим.
Согласно первоначальному предположению Танцующего Пламени, основные атрибуты Ши Фэна, по крайней мере, удвоились. Такое увеличение повысило бы его боевую мощь в несколько раз.
Глядя на Вождя боевых обезьян, Ши Фэн медленно приподнял уголки губ и тихо произнёс:
– Тогда начнём второй раунд.
Бафф, полученный Ши Фэном после активации Освобождения клинка, намного превзошел его ожидания.
Не только его сила увеличилась на сто процентов, но и на сто пятьдесят повысилась ловкость.
Ши Фэн мог сокрушить Вождя боевых обезьян даже в прямом противостоянии.
– Чи! Чи!
Вождь боевых обезьян завизжал и оскалил клыки, глядя на Ши Фэна. Вместо того, чтобы действовать дико, как раньше, он успокоился и внимательно наблюдал за каждым действием Ши Фэна. Он даже крепко сжал свою боевую саблю и принял боевую стойку.
– Похоже, ты наконец-то стал серьёзным.
Ши Фэн слабо улыбнулся и тоже принял боевую стойку, готовясь принять следующий шаг Вождя боевых обезьян.
Вождь боевых обезьян обладал очень высоким интеллектом, не хуже, чем у обычных NPS. Следовательно, он был способен использовать навыки, основываясь на ситуации.
В настоящее время Ши Фэн обладал силой, которая превосходила силу Вождя боевых обезьян. Естественно, Вождь боевых обезьян понимал, что нельзя пытаться подавить Ши Фэна, используя свою силу.
В Божественном Домене монстры ранга вождя были не только сильнее других монстров с точки зрения атрибутов и техник, но и обладали уникальными чертами.
Именно из-за этих уникальных черт игрокам было очень трудно сольно разбираться с такими высокоранговыми монстрами.
Было большое разнообразие этих уникальных черт. Некоторые монстры обладали экстраординарными разрушительными навыками, некоторые обладали навыками, которые улучшали их собственные тела, некоторые обладали навыками очень дальнего типа атаки и так далее.
Насколько Ши Фэн мог вспомнить, Вождь боевых обезьян обладал финальным ходом, называемым Полный прорыв.
Полный прорыв был умением с божественной скоростью. При активации Вождь боевых обезьян размахивал саблей со скоростью, которую невозможно было отследить невооружённым глазом, мгновенно убивая противника.
В прошлом многие эксперты первого порядка умерли от этого единственного шага. Даже эксперт воин щита тридцатого уровня первого порядка не мог этому противостоять. Что касается ассасинов первого порядка, класса, известных своей скоростью, они будут убиты прежде, чем смогут использовать своим оружием Блок.
Даже сейчас, когда Ши Фэн обладал скоростью, превосходящей скорость Вождя боевых обезьян, он всё равно не осмеливался рисковать и непосредственно активировал Защитный клинок.
– Почему лидер гильдии перешёл в оборону? Он явно обладает силой и скоростью превосходит Вождя боевых обезьян. Он должен быть в состоянии с лёгкостью его убить! – с удивлением произнёс Летящая Тень.
Стоя рядом с ним, Танцующее Пламя молчала.
Она и раньше бросала вызов вождю, так что знала, насколько могуч монстр такого ранга. Она тоже чувствовала, что Вождь боевых обезьян вот-вот продемонстрирует свою истинную силу, и поэтому молча сосредоточила своё внимание на Ши Фэне. Она хотела посмотреть, как лидер справится с этой ситуацией.
Однако произошло нечто удивительное.
Хотя Ши Фэн подготовил свою позицию и принял оборонительные меры, он не стал ждать нападения Вождя боевых обезьян, чтобы найти возможность это использовать. Вместо этого он взял инициативу в свои руки и атаковал первым.
Рассечение земли!
Из разлома земли вынырнуло лезвие света, полоснувшее Вождя боевых обезьян.
Как раз в тот момент, когда могучий клинок света собирался ударить Вождя боевых обезьян, клинок света внезапно разбился, как будто что-то его ударило.
К тому времени, когда все это заметили, поза Вождя боевых обезьян изменилась. Его тело тоже отодвинулось на два шага назад.
Было очевидно, что тем, кто разбил это световое лезвие, был Вождь боевых обезьян. Просто сила Ши Фэна была слишком подавляющей. В результате, отдача заставила Вождь боевых обезьян отступить на два шага.
– Так быстро! – недоверчиво произнёс Летящая Тень, широко раскрыв глаза.
Летящая Тень даже не заметил, как Вождь боевых обезьян выхватил саблю. Это показывало, что Вождь боевых обезьян был даже быстрее, чем Ши Фэн.
– Шесть метров? – после своего предыдущего нападения Ши Фэн приблизительно оценил дальность атаки Вождя боевых обезьян.
Полный прорыв не повлиял на скорость передвижения Вождя боевых обезьян. Это только придало монстру пугающую скорость разрезов. Однако его сабля была такой длинной, что дальность атаки была очень ограничена.
По расчетам Ши Фэна, дальность атаки Вождя боевых обезьян должна составлять шесть метров. Территория в пределах этих шести метров была абсолютным доменом Вождя боевых обезьян.
После определения дальности его атаки, если Ши Фэн не будет слишком близко подходить, он будет в безопасности.
Затем Ши Фэн взмахнул мечом десятки раз подряд. Поскольку Защитный клинок увеличивал дальность атаки, Ши Фэн всегда мог держать дистанцию около десяти метров каждый раз, когда он атаковал.
В то же время Вождь боевых обезьян должен кинуться на Ши Фэна, параллельно защищаясь от его атак, и пытаясь приблизиться к нему на шесть метров.
К сожалению, сила Вождя боевых обезьян была ниже, чем у Ши Фэна. Каждый раз, когда монстр защищался от нападения парня, он был вынужден сделать несколько шагов назад. Кроме того, скорость Ши Фэна изначально была выше, чем у Вождя боевых обезьян, что делало возможность сократить расстояние для монстра ещё более невероятной.
Однако атаки молодого человека также не смогли нанести никакого урона Вождь боевых обезьян; все они были блокированы Полным прорывом. Кроме того, здоровье Вождя боевых обезьян постоянно увеличивалось из-за его боевого восстановления.
– Конечно же, Полный прорыв силён. Но что ты думаешь об этом шаге?
Слабо улыбаясь, Ши Фэн активировал разрез девяти Драконов.
Внезапно вокруг Ши Фэна появились двенадцать фантомов Клинка Бездны. Все двенадцать фантомов одновременно кинулись на Вождя боевых обезьян.
В тот момент, когда двенадцать фантомов вошли в зону атаки Вождя боевых обезьян, они как будто вонзились в защитный барьер. Фантомы мгновенно отлетели назад, не в силах поразить Вождя боевых обезьян.
Но Ши Фэн ещё был далёк от завершения своего нападения. В следующее мгновение раскалённое пламя охватило Клинок Бездны и Тень Чистилища. Это был эффект убийственного навыка Ши Фэна, Взрыва пламени девятого уровня. Он сконцентрировал силу двенадцати атак пламенем в одной точке.
Внезапно Ши Фэн снова бросился на Вождя боевых обезьян.
В тот момент, когда молодой человек собирался войти в зону атаки Полного прорыва, он внезапно исчез. Хотя Вождь боевых обезьян был в состоянии повышенной боевой готовности, но всё равно не мог обнаружить существование противника. Кроме того, он также должен был противостоять одновременным атакам двенадцати фантомов; у Вождя боевых обезьян не было энергии, чтобы искать Ши Фэна.
Когда молодой человек появился снова, он уже стоял прямо перед Вождём боевых обезьян. Клинок Бездны находился в мгновении от удара Вождя боевых обезьян. Тем не менее Вождь боевых обезьян все же сумел заблокировать магическое оружие своим богоподобным навыков, Полным прорывом.
– Что это за скорость атаки?! – Танцующее Пламя была полностью сосредоточена на битве.
Но сейчас даже она была шокирована.
По мнению девушки, меч Ши Фэна просто не мог быть заблокирован на таком коротком расстоянии. И всё же Вождя боевых обезьян сумел это сделать…
Как Ши Фэн должен был убить его?
Но, несмотря на успех в блокировании атаки Ши Фэна, выражение морды Вождя боевых обезьян было крайне мрачным.
В следующее мгновение Клинок Бездны рассёк боевую саблю на своём пути, как горячий нож масло. Сразу же после этого Тень Чистилища полоснула тело Вождя боевых обезьян с нулевым сопротивлением.
После чего меч за мечом приземлялись на тело Вождя боевых обезьян.
Серия из одиннадцати атак поразила монстра. Каждая атака наносила около десяти тысяч единиц урона. Некоторые даже достигли критического удара, нанося почти двадцати тысяч единиц урона. Общий ущерб, нанесённый одиннадцатью ударами, превзошел сто сорок тысяч HP Вождя боевых обезьян.
Вождь боевых обезьян был мертвее мёртвого.
– Я победил.
Ши Фэн посмотрел на мёртвого Вождя боевых обезьян, слабо улыбаясь.
В этот момент парень был морально истощен. Он невольно сел, а тело молодого человека не могло даже как следует стоять.
Вслед за этим до его ушей донёсся звук экстренного системного уведомления.
– Лидер?
Танцующее Пламя активировала Шаги ветра и бросилась к упавшему Ши Фэну.
Летучая Тень, напротив, был совершенно ошеломлен увиденным, находясь в полном оцепенении.
– Лидер, что случилось? – спросила Танцующее Пламя, в панике глядя на бледное лицо Ши Фэна.
В конечном счёте, Божественный Домен был всего лишь игрой. Даже если игрок входил в ослабленное состояние, уменьшались только его атрибуты. Дебафф определённо не ослабит психическое состояние игрока.
– Ничего страшного. Я просто устал, вот и всё, – пробормотал Ши Фэн в ответ. – Я собираюсь выйти из системы, чтобы отдохнуть. Позаботьтесь о добыче и встретьтесь с Розой. Помните, гриндить только в ущелье. Никуда больше не ходите.
Вождь боевых обезьян не был обычным вождём. Любой монстр в Каньоне Белого Тумана, сильно отличался от аналогичных в других местах. Без Пустых шагов, даже если Танцующее Пламя и другие объединили для борьбы с ним свои силы, им все равно пришлось бы в итоге бежать
Если бы Ши Фэн во время своей битвы не использовал Пустые шаги, единственным исходом для него было бы поражение.
Умственные способности Ши Фэна давно достигли своего предела. Теперь, когда он снова использовал Пустые шаги, он превысил этот предел.
Для игрока превышение умственного предела не сулит нечего хорошего. Следовательно, Центральная Система Бога автоматически отправит официальное предупреждение, предлагая игроку войти в спящий режим.
Игроки могли восстановить свои умственные способности, находясь в спящем режиме. На самом деле это было равносильно обычному сну. Только, отдыхая в спящем режиме, игроки могли восстановиться намного лучше.
После инструктажа Танцующего Пламени, Ши Фэн вошёл в спящий режим и вышел из игры, чтобы отдохнуть.
– Сестра Танцующее Пламя, что случилось? – с любопытством спросил Летящая Тень, увидев, что Ши Фэн ушёл из игры.
– Лидер гильдии устал и вышел из системы, чтобы отдохнуть. Давай соберем дроп и вернёмся в ущелье, – произнесла Танцующее Пламя, вздохнув с облегчением.
– Вышел из системы, чтобы отдохнуть? – Летящая Тень был удивлён, в его голове один за другим возникали вопросы.
Это был первый раз, когда он слышал об игроке, которому нужно было выйти из системы, чтобы отдохнуть из-за битвы.
Летящая Тень однажды пытался непрерывно гриндить больше десяти часов. Хотя после всего этого он устал, поев и отправившись в отель для отдыха он был в порядке. Но сейчас Ши Фэну нужно было выйти из системы и отдохнуть.
Однако, поразмыслив немного, Летящая Тень не нашёл в этой ситуации ничего странного.
В конце концов, несмотря на то, что Вождь боевых обезьян был таким мощным монстром, Ши Фэн одолел его загадочным движением. Это было невероятно. Поэтому не было ничего удивительного в том, что это так повлияло на лидера их гильдии. Напротив, это было вполне разумно.
"Было бы здорово, если бы я мог научиться этому движению!" – Летящая Тень всё ещё был очарован, вспоминая битву Ши Фэна. – "Но я думаю, что будет очень трудно убедить лидера гильдии научить меня такому мощному движению… Нет! Я не могу сдаться! Если я внесу в Нулевое Крыло большой вклад, лидер может согласиться научить меня, если я попрошу!"
Верность Летящей Тени Нулевому Крылу снова взлетела. Он мысленно поклялся отдать гильдии все свои силы.
Быстро собрав добычу с Вождя боевых обезьян, Танцующее Пламя заметила ошеломлённое выражение лица Летящей Тени. При виде этого зрелища она не смогла удержаться от смешка:
– Летящая Тень, хватит мечтать. Мы возвращаемся в ущелье.
Танцующее Пламя могла, более или менее, понять мысли Летящей Тени.
Игрок, солирующий в Божественном Домене с обезумевшим вождем двадцать пятого уровня, был, несомненно, чудом. Кроме того, таинственная техника, которую использовал Ши Фэн, разрушила общие представления каждого о битвах в этой игре. Как она могла не понять, почему ее напарник так озадачен?
По сравнению с Летящей Тенью, Танцующее Пламя имела гораздо более глубокий опыт сражений.
Она подключалась к игре, используя виртуальную игровую кабину, так что она могла ясно видеть и чувствовать форму Пустых шагов.
Преимущества, которые она получила, наблюдая за этой битвой, превзошли то, что она получила, наблюдая за сотней сражений других экспертов.
– О, – Летящая Тень пришёл в себя и поспешил за ней.
После того, как Ши Фэн вышел из системы, члены Нулевого Крыла поселились в ущелье. Они больше никуда не ходили, заманивая и убивая монстров.
В Каньоне Белого Тумана было достаточно монстров. Более того, лут с них тоже был внушительным. С таким стратегическим местоположением, как ущелье, игрокам Нулевого Крыла не о чем было беспокоиться, даже если они столкнулись с армией Боевых обезьян.
Их скорость прокачки здесь была в несколько раз быстрее, чем в других местах. Кроме того, они также получили много снаряжения и различных материалов.
Но, пока Нулевое Крыло мирно повышало уровни, Город Белой Реки взорвался суматохой.
* * *
После обнаружения в Каньоне Белого Тумана великого лорда все с нетерпением ждали новостей о том, как разные гильдии успешно совершают на него набеги.
Однако результаты оказались совершенно неожиданными.
Несмотря на то, что они послали так много элитных игроков двадцатого уровня и выше, прежде чем эти гильдии нашли великого лорда, они потеряли более половины своих игроков. Внезапно взгляды всех на Каньон Белого Тумана изменились.
Многие игроки, которые изначально намеревались броситься к каньону для гринда и прокачки, подкорректировав свои планы, отказались от этой затеи.
Но, хотя многие отказались от Каньона Белого Тумана, это не помешало им его обсуждать.
Хотя большинство гильдий в Городе Белой Реки махнули на Каньон Белого Тумана рукой, Подавляющая Улыбка, Свет Императора, Альянс Ассасинов, Уроборос и Нулевое Крыло, пять лучших гильдий Города Белой Реки, даже сейчас всё ещё продвигались вперёд.
У всех были свои догадки, какая из этих пяти гильдий первой убьёт великого Лорда.
В этот момент в Зале Телепортации Города Белой реки вспыхнул телепортационный массив, и внезапно появились шесть фигур. Как только эти шестеро показались, они сразу же привлекли внимание игроков в Города Белой Реки.
Эти шесть человек обладали потрясающими уровнями. Каждый из них был по меньшей мере двадцать пятого уровня. Среди них один даже достиг двадцать шестого уровня; этот игрок превзошёл самого высокоуровневого игрока Города белой реки, Блэки.
Но не это было самым шокирующим аспектом. То, что действительно оставило других в оцепенении, было их экипировкой.
Снаряжение, которое носили эти игроки, давало эффект свечения, которым обладало только снаряжение чистого золота. И среди них так же попадалось несколько предметов экипировки темного золота. Рыцарь-хранитель двадцать шестого уровня, ведущий эту группу, носил пять предметов тёмно-золотого ранга. А качество костяного щита на его спине вообще нельзя было определить. Поразительно, но этот рыцарь-хранитель обладал более чем пятью тысячами шестьюстами HP, чего не достигли даже главные МТ первоклассных гильдий.
Но ни один из этих игроков не носил на груди эмблему гильдии. Очевидно, они были независимыми игроками.
Удивительно, что независимые игроки раздобыли такое снаряжение.
– Босс, люди здесь чудаковатые. Почему они все на нас пялятся? У меня от этого мурашки по коже.
– Здешние деревенщины просто завидуют, увидев наше снаряжение.
– В конце концов, это место не так уж и плохо. Средние игроки здесь находятся на восемнадцатом-девятнадцатом уровне. Это немного ниже, чем у нас.
– Ладно, хватит. Мы здесь по официальному делу. Во-первых, спросите у окружающих информацию об Асуре одного удара.
Достигнув своей цели, группа из шести человек вышла из Зала Телепортации.
На улице любой игрок, столкнувшийся с этой группой, машинально отходил в сторону и в страхе отводил взгляд.
* * *
Неожиданно, в виртуальной игровой кабине Ши Фэн проспал больше суток.
– Что происходит? Почему я так долго спал?
Когда Ши Фэн вышел из виртуальной игровой кабины и увидел время, он обомлел.
У молодого человека было несколько лет опыта использования виртуальной игровой кабины, и это был не первый раз, когда он превышал свой лимит. В прошлом он спал всего около шести часов, но сейчас проспал более тридцати…
Это первый раз, когда Ши Фэн столкнулся с такой ситуацией.
– Что? Даже питательная жидкость, которой мне должно хватить на полмесяца, уже закончилась? – прежде чем Ши Фэн смог разобраться в ситуации, он внезапно услышал, как виртуальная игровая кабина выдала предупреждение, уведомляя его, что запас питательной жидкости в кабине быстро заканчивается.
Хотя Ши Фэн не был уверен, что произошло, после выхода из виртуальной игровой кабины он чувствовал себя лучше, чем когда-либо. Даже его тело расслабилось.
Ши Фэн с лёгкостью упражнялся, бросая несколько десятков ударов в пустоту перед ним. Каждый раз, когда он наносил удар, парень чувствовал, как его кулаки пронзают воздух.
"Моё тело стало намного более гибким. Даже скорость моих ударов значительно улучшилась. Кажется, что лучший способ тренироваться – это сдержанность", – Ши Фэн мог сразу же определить текущее состояние своего тела после тренировки.
Раньше Ши Фэн тренировался неустанно, постоянно поддерживая физическое напряжение. Со временем он будет истощен. Даже когда он пил питательные жидкости, эффект был ограничен и никогда полностью не снимал усталость.
После тридцати с лишним часов отдыха он полностью расслабился. В результате теперь он мог показать свою истинную силу.
Хотя его телосложение не улучшилось, теперь он стал более гибким, чем раньше. Это было то, чего Ши Фэн всегда хотел достичь.
"Проспав так долго, мне теперь интересно, не случилось ли чего в Каньоне Белого Тумана. Будем надеяться, что Роза не рискнёт командой и не углубится дальше в каньон", – после краткого мгновения радости Ши Фэна, его мысли внезапно переместились к опасностям в Каньоне Белого Тумана, и он начал беспокоиться.
Каньон Белого Тумана состоял из двух областей: внешней и внутренней. Боевые обезьяны во внешнем регионе были терпимы, и существовало только несколько ловушек и запретных зон. Однако, после входа во внутренний регион, не только все монстры становились двадцать пятого уровня и выше, но большинство монстров также являлись особыми элитами. Опасность во внутреннем регионе была во много раз выше, чем по краям каньона.
Имея только пятьсот членов Нулевого Крыла, даже если бы у них было несколько десятков игроков первого порядка, они понесли бы ужасные потери, если бы рискнули войти во внутренний каньон.
В команде из пятисот человек присутствовало много экспертов Нулевого Крыла. Если они умрут, Нулевое Крыло очень пострадает.
Беспокоясь о возможностях, Ши Фэн поспешно заказал еду на вынос. В то же время он также связался с игровым магазином и приобрёл большую партию питательных жидкостей. Он почти исчерпал питательную жидкость в своей капсуле, и, хотя он мог использовать игровую кабину без неё, питательная жидкость предназначалась для противодействия определённым ситуациям.
Если Ли Фэн не пополнит запас, то когда он снова превысит свой ментальный предел, его тело не восстановится до своего пикового состояния, как это было в этот раз.
* * *
После короткого отдыха, Ши Фэн был готов снова войти в Божественный Домен. Но вдруг его квантовые часы зазвонили.
Посмотрев на определитель номера, Ши Фэн обнаружил, что это был управляющий Сяо из тренировочного центра Большой Медведицы.
– Почему он вдруг связался со мной?
Ши Фэн вспомнил, что, говоря о сотрудничестве с Большой Медведицей, управляющий Сяо сказал, что ему нужно обсудить дальнейшие вопросы со своим начальством, прежде чем принимать решение.
С того времени, как они говорили, прошло уже четыре дня, и управляющий Сяо с ним не связывался. Предположив, что переговоры провалились, Ши Фэн отказался от идеи сотрудничать с Большой Медведицей. Кроме того, Ши Фэн был занят своим квестом на смену класса, поэтому он полностью забыл об этом вопросе.
Только увидев идентификатор вызывающего абонента, Ши Фэн вспомнил его.
Первоначально, Ши Фэн уже готовился открыть свой собственный тренировочный центр. В любом случае, у него было тридцать миллионов кредитов от Нежного Снега, так что у парня имелись средства, чтобы открыть такой центр самостоятельно.
Через мгновение он ответил на звонок. Однако, увидев появление управляющего Сяо, юноша обязан был спросить:
– Управляющий Сяо, что с вами?
На изображении, показанном его квантовыми часами, управляющий Сяо выглядел измученным. Казалось, он не спал уже несколько дней. У него под глазами даже появились тёмные круги.
Управляющий Сяо был мастером боевых искусств, поэтому его телосложение отличалось от телосложения обычного человека. Даже если бы управляющий Сяо не спал несколько ночей, он не выглядел бы таким несчастным.
– Ха-ха-ха! Ничего! Ничего страшного! – управляющий Сяо рассмеялся. – Мастер Ши Фэн, что касается нашего предыдущего разговора, я доложил о ситуации своему старшему брату. Мой старший брат специально ради этого провёл собрание директоров. Короче говоря, мы согласны на Ваши условия. Однако у нас есть собственное условие.
– Условие? – Ши Фэн усмехнулся, прежде чем продолжить. – Какое условие?
Хотя Ши Фэну физически было всего двадцать два года, умственно ему было за тридцать. Он уже много раз вёл переговоры, поэтому сразу понял, что управляющий Сяо что-то скрывает.
В настоящее время Божественный Домен взорвался популярностью. Всё большее число людей пристрастилось к битвам в Божественном Домене, и многие потеряли интерес к битвам в реальной жизни. Естественно, это повлияло бы на такие места, как тренировочные центры и додзе.
Судя по внешнему виду управляющего Сяо, Ши Фэн был в этом уверен.
Бизнес тренировочного центра Большой Медведицы быстро шел на спад, настолько сильно, что даже власть имущие в Большой Медведице трепетали. Следовательно, им нужен был кто-то, кто мог бы оживить Большую Медведицу.
Хотя боевые соревнования становились всё менее популярными, рынок для них всё ещё существовал. Только, кроме первоклассного оснащения, Большой Медведице больше нечего было предложить. По сравнению с додзе, которым командовал чемпион города Цзинь Хай Чэнь Ву, тренировочный центр Большой Медведицы был значительно хуже.
Если бы у них имелся мастер боевых искусств, который бы возглавлял тренировочный центр, помогая им создать себе имя и действовал бы как боевой инструктор, они могли бы спасти себя от их нынешнего упадка. В конце концов, боевые техники, показанные в Божественном Домене, были в основном эволюциями боевых техник, найденных в реальной жизни.
– Мы требуем, чтобы мастер Ши Фэн сразился с известным бойцом. Если мастер Ши Фэн выигрывает, у нас не будет никаких проблем с соглашением со всеми условиями, которые вы ранее заявили, – объяснил управляющий Сяо. – Могу я узнать, что Вы по этому поводу думаете?
Даже дурак мог бы сказать, что большие шишки Большой Медведицы хотели проверить силу Ши Фэна и в то же время повысить репутацию Большой Медведицы. Между тем, чтобы завоевать славу для тренировочного центра, предполагаемый противник Ши Фэна, безусловно, будет сильным.
– Хорошо, но у меня есть ещё одно условие, – ответил Ши Фэн.
– Мастер Ши Фэн, пожалуйста, не сдерживайтесь, – взволнованно сказал управляющий Сяо, услышав ответ Ши Фэна.
– Если я выиграю, мне нужны пять виртуальных игровых кабин и пятнадцать питательных жидкостей S-ранга.
Ши Фэн жаждал питательных жидкостей S-ранга. Это было то, что он не мог купить, даже если бы у него были деньги. Виртуальные игровые кабины также пользовались большим спросом. В настоящее время игровая студия Нулевого Крыла всё ещё находилась в стадии разработки. Если он хотел быстро улучшить работу игровой студии, ему требовалось большое количество экспертов. Однако обычные эксперты Божественного Домена этого не сделают. Ему нужны были эксперты высшего уровня.
С девяностопроцентной скоростью синхронизации виртуального игрового шлема было просто невозможно воспитать эксперта высшего уровня.
Но пока в Нулевом Крыле было всего пять жалких виртуальных игровых кабин. При том, что одна была зарезервирована за ним, вторая – за Танцующим Пламенем и третья – за Блэки, для остальных членов игровой студии оставалось только две кабины.
Если бы он мог получить еще пять виртуальных игровых кабин, хотя не каждый член ядра мог бы иметь свою личную кабину, вращающегося использования должно быть достаточно.
– Это… – управляющий Сяо почувствовал себя загнанным в угол, услышав просьбу Ши Фэна.
Пятнадцать бутылок питательных жидкостей S-ранга. Со связями Большой Медведицы они едва ли могли получить так много. Что же касается пяти виртуальных игровых кабин, то с этой стороны тоже не было никаких проблем. Однако эти предметы вместе стоили около тридцати миллионов кредитов. Даже для такой успешной корпорации, как Большая Медведица, это была немалая сумма денег.
Обычно они могли позволить себе согласиться на просьбу Ши Фэна. Однако теперь дела Большой Медведицы шли не слишком хорошо…
– Проблемы? – Ши Фэн слегка нахмурился. – Если вы не можете этого сделать, мне остается просить в другом месте.
Его требования не были особенно экстравагантными. В конце концов, если он выиграет матч, Большая Медведица удвоит свою прибыль. Кроме того, тридцать миллионов кредитов для Большой Медведицы были мелочью. Если они не хотят платить такую маленькую цену, Ши Фэн может просто открыть свой собственный тренировочный центр.
Живой бой не был лишён опасности.
Это было особенно верно в драке между экспертами; травмы были обычным делом. Хотя нынешние медицинские учреждения были первоклассными, способными очень быстро залечить подавляющее большинство травм, всё же были некоторые травмы, от которых нельзя было полностью оправиться. Даже питательная жидкость S-ранга не могла вылечить их.
Более того, мастера боевых искусств были крайне редки; найти их было всё равно что найти иголку в стоге сена.
Поэтому было невероятно дорого приглашать мастеров боевых искусств встретиться лицом к лицу на ринге.
Даже мастер боевых искусств, недавно ставший знаменитым, запросил бы за своё появление более ста миллионов кредитов. Это было в случае выставочного матча, не говоря уже об официальном матче.
Более того, мастера боевых искусств обычно сражались с использованием внутренней силы. Внутренняя сила обладала огромной мощью. Даже если атака, содержащая внутреннюю силу, не поразит жизненно важную точку, она всё равно может нанести противнику значительный урон. Независимо от того, выиграют они или проиграют, мастера боевых искусств не согласятся сражаться друг с другом, если там не будет достаточной потенциальной выгоды.
Владение Ши Фэном внутренней силой уже достигло уровня мастера боевых искусств. Хотя он и не был знаменит, но не стал бы себя недооценивать. Его цена в тридцать миллионов кредитов была вполне разумной.
Ши Фэн даже не подумал бы о конкуренции, если бы не его новая гибкость.
В конце концов, травмы – это не шуточки. Начальники Большой Медведицы, должно быть, сошли сума, если думают, что могут заставить его сражаться бесплатно.
Вот почему сражения в Божественном Домене постепенно вытесняли боевые состязания в реальном мире, становясь всё более популярными среди народных масс.
Мало того, что битвы в Божественном Домене были безопасными, но игроки также не испытывали угрызений совести, когда сражались друг с другом.
Кроме того, игроки в Божественном Домене обладали телосложением, которое намного превосходило их тела в реальном мире. Они могли легко выполнять действия и боевые приёмы, которые были невозможны в реальности.
Возьмите, например, Пустые шаги. Эта работа ног уже далеко превзошла то, что могли сделать обычные люди. Выполнить такое в реальном мире было просто невозможно. Но в Божественном Домене такая возможность становилась реальностью.
Сражения между обычными людьми просто не могли сравниться с борьбой между сверхлюдьми.
Если бы это была всего лишь битва внутри Божественного Домена, Ши Фэн мог бы согласиться даже бесплатно.
На видео было видно, как управляющий Сяо нахмурился, в его глазах появилась нерешительность. Но внезапно к Ши Фэну обратился другой голос.
– Господин Ши Фэн, я согласен с Вашими требованиями. Если Вы выиграете, мы доставим пять виртуальных игровых кабин и пятнадцать бутылок питательных жидкостей S-ранга к Вашему порогу.
– Старший брат!
Другой голос принадлежал старшему брату Сяо Яня, Сяо Юю, истинному обладателю силы Большой Медведицы.
Затем Сяо Юй принял вызов и напрямую обговорил всё с Ши Фэном.
Хотя Сяо Юй и Сяо Янь имели очень похожие внешности, после нахождения в должности председателя Большой Медведицы на протяжении такого длительного времени, Сяо Юй проецировал ауру естественного достоинства и силы как своим голосом, так и поведением. Эта аура заставляла неосознанно с уважением кланяться перед ним, Сяо Юем.
Однако эта властная аура была бесполезна против Ши Фэна, который ни капельки не чувствовал себя неуютно.
– Когда состоится бой?
– Мы должны к нему подготовиться, так что бой должен пройти примерно через четыре дня. Что касается точного времени, позже мы Вам об этом сообщим.
– Хорошо.
После того, как Ши Фэн и Сяо Юй назначили встречу, видеозвонок отключился.
– Старший брат, Большая Медведица уже потратила огромную сумму денег на воспитание студенческих бойцов. Если мы потратим еще тридцать миллионов, это окажет огромное влияние на будущие планы Большой Медведицы, – Сяо Янь скептически посмотрел на Сяо Юя.
– Предпосылка оплаты заключается в том, что Ши Фэн может выиграть. Ещё до того, как битва началась, он уже уверен в своей победе. Похоже, что этот Ши Фэн не простой человек, – Сяо Юй взглянул на Сяо Яня. Затем он перевёл взгляд на запись тестов на столе и улыбнулся. Данные в протоколе испытаний были именно тем, что Ши Фэн оставил в Большой Медведице. – Такой молодой человек действительно способен использовать внутреннюю силу и добиться пробивной силы в пятьсот семьдесят шесть килограммов. Хотя он не может сравниться с другими мастерами боевых искусств, это всё равно впечатляет. Эта плата за появление совсем не дорогая. Если мы сейчас углубим наши отношения, это пойдет на пользу будущему сотрудничеству.
– Я понял, – Сяо Янь беспомощно кивнул.
* * *
Вернувшись в свою квартиру, Ши Фэн вошёл в Божественный Домен.
– Что здесь происходит? – Ши Фэн не мог скрыть своего удивления от развернувшейся перед ним сцены.
На всём поле зрения на земле валялись трупы игроков и боевых обезьян. Некоторые из этих игроков были игроками гильдии, а другие независимыми. Всего было обнаружено более трёхсот трупов игроков…
Кроме того, в настоящее время в бою участвовало еще больше игроков, причем пять-шесть игроков имели дело с одной Багровоглазой боевой обезьяной. Все сражающиеся игроки были двадцатого уровня и выше, и все они обладали значительной силой. Многие пати были гораздо более могущественными, чем элитные команды гильдий.
Первоначально Каньон Белого Тумана для игроков был запретной зоной. Но сейчас тут стало очень многолюдно. Ши Фэн был сбит с толку.
Он вышел из Божественного Домена чуть больше чем на день, но Каньон Белого Тумана уже стал таким незнакомым.
– Брат, ты один?
– Учитывая, что ты двадцать второго уровня, у тебя должны быть приличные навыки. Почему бы тебе не присоединиться к нашей пати? Если выпадет снаряжение, мы разделим его поровну. Ну как?
Прежде чем Ши Фэн успел переварить информацию, к нему подошла группа из шести человек. Во главе отряда стояла рыжеволосая красавица в светло-голубых чешуйчатых доспехах. У женщины была откровенная внешность, и облегающая чешуйчатая броня полностью демонстрировала ее высокую и стройную фигуру. Она была не менее привлекательна, чем Чжао Юэжу.
Эта рыжеволосая красавица была воином щита двадцать второго уровня, а щит и одноручная сабля, висевшие у неё на спине, были мифрилового ранга. Большая часть её снаряжения тоже была мифриловой. Кроме того, на груди красотки не имелось никаких признаков эмблемы гильдии, так что она явно была независимым игроком.
Что касается остальных членов группы, то все они были на двадцать первом уровне. Их снаряжение тоже было ранга таинственного железа и выше. В целом эта независимая пати была сильнее элитных команд из крупных гильдий.
– Вы мне? – удивлённо спросил Ши Фэн.
В этот момент он появился как Чёрное Пламя. Хотя он и скрывал свой идентификатор личности, в Городе белой реки не было ни одной души, которая не узнала бы его.
Однако эта рыжеволосая красавица на самом деле сказала ему: "у тебя должны быть приличные навыки" и даже пригласила его присоединиться к ним.
Ши Фэн потерял дар речи…
– Ты забавный. С кем ещё мы могли бы говорить? – рыжеволосая красавица засмеялась, указывая на окрестности. – Ты боишься, что мы нарушим своё слово, как только выпадет добыча? Если ты беспокоишься, то мы можем подписать контракт с Центральной Системой Бога. Так ты будешь спокоен?
В этот момент способный на вид мужчина-элементалист сказал:
– Облако, какой смысл тратить своё время на этого мелкого сопляка? Если он не хочет присоединиться к нам, пусть будет так. Нас более чем достаточно, чтобы справиться с этими Богровоглазыми боевыми обезьянами. Мы заработаем меньше, если пригласим другого человека.
Ши Фэн не мог удержаться от горького смеха и покачал головой.
Он догадался, что никто из них не узнал его. Или, если быть точным, никто из них не узнал эксперта номер один Королевства Звёзд и Луны, Чёрного Пламени.
Что касается таких вопросов, как мошенничество со снаряжением, Ши Фэн совершенно не волновался.
В Городе Белой Реки даже такая организация, как Подземный мир, не смогла бы безнаказанно украсть добычу.
– Вы ведь не местные игроки из Города Белой Реки, верно? Зачем вы пришли в Каньон Белого Тумана? – с любопытством спросил Ши Фэн.
– Ты прав. Мы не из Города Белой Реки, да и вообще не из Королевства Звёзд и Луны. Мы прибыли из Города Маяка Империи Чёрного Дракона. Это действительно не удивительно, да? Многие из присутствующих здесь участников также приехали из разных городов и стран. Разве ты этого не знал? Ты же не путешественник во времени?
– … – рыжеволосая красавица лишила Ши Фэна дара речи.
Если возможно, он действительно хотел сказать, что не переместился во времени, а перевоплотился.
– Есть игроки из других стран? – Ши Фэн посмотрел на окружающих игроков. – Плата за телепортацию между странами стоит недёшево, – растерянно произнёс он. С доходом элитного игрока просто невозможно накопить достаточно, если они не продали большую часть своего снаряжения. Но если так, то зачем они пришли в Каньон Белого Тумана?
Ранее Ши Фэн потратил около трёхсот золотых, чтобы телепортировать Водяную Розу и ее сотню с лишним подчинённых в Город Белой Реки. В среднем на каждого человека ушло более двух золотых.
Конечно, это было немного выше среднего, потому что Штормовая Империя, где первоначально жили Водяная роза и другие, была очень далеко. Однако, даже если игрок пришёл из Империи Чёрного Дракона, ему нужно будет заплатить около одной золотой и сорока серебряных монет, чтобы добраться до Города Белой Реки. Только могущественные игроки могут позволить себе такую плату. Что касается пати независимых игроков перед ним, то даже если бы они опустошили свои карманы, самое большее, у них было бы от двадцати до тридцати серебряных монет.
Жильё, еда, зелья, ремонт и тому подобное требовали больших затрат, так что игроки не могли сэкономить слишком много.
Тем не менее среди толпы игроков в Каньоне Белого Тумана многие являлись путешественниками из других стран. Это было просто безумие.
– Ты пришёл в Каньон Белого Тумана, даже не зная об этом? – глаза рыжеволосой красавицы расширились; она смотрела на Ши Фэна, как на дурака.
Неожиданно Ши Фэн в шоке подумал об одной возможности.
"Только не говори мне, что они уже раскрыли секрет Руды звёздного огня", – грудь Ши Фэна сжалась. Затем он покачал головой, отрицая эту идею. Даже если бы секрет Руды звездного огня был раскрыт, в прошлом в каньоне не было столько путешественников из других стран.
Хотя Руда звездного огня была довольно ценной, в Каньоне Белого Тумана её было не так легко добыть. Риски намного перевешивали выгоды. Конечно, в прошлом немногие игроки рисковали собой ради руды, но уровень нынешних игроков был намного ниже. С гораздо большим риском, каньон не должен был привлечь так много людей.
Более того, в чужих руках Руда звездного огня не представляла особой ценности.
Каждая руда стоила всего одно серебро. Только собрав сто единиц руды, можно было заработать один золотой. Однако с уровнем и порядком нынешних игроков, сложность сбора сотни Руд звёздного огня была более тяжелой, чем очистка тяжелого режима командного подземелья на двадцать человек.
Ши Фэн считал Руду звёздного огня прибыльной, потому что у него был Альянс Горизонт, Гильдия мирных занятий, работающая под его началом. На него работало даже большое количество удивительных кузнецов. С помощью Руды звёздного огня он мог производить различное высокоуровневое снаряжение и получать огромную прибыль.
– Облако, давай не будем тратить время на это отродье. Если так будет продолжаться и дальше, остальные украдут всех оставшихся Багровоглазых боевых обезьян. Как же мы тогда получим прибыль? – возмущённо проворчал элементалист. – Не забывай, мы заняли много денег, чтобы приехать сюда. Если мы потеряем ещё немного времени, наше снаряжение будет принадлежать кому-то другому.
– Ты действительно не знаешь? -снова спросила рыжеволосая красавица. Однако, видя смущённый взгляд Ши Фэна, она не думала, что тот лжет.
Раньше, когда девушка увидела его, то предположила, что Ши Фэн принадлежал к другой группе. Но, понаблюдав за ним некоторое время, она обнаружила, что Ши Фэн был один. Даже ассасину двадцать второго уровня было бы очень трудно забраться так далеко в Каньон Белого Тумана, не говоря уже о мечнике. По этой причине она с оптимизмом смотрела на силу Ши Фэна.
Если бы у их отряда был ещё один сильный игрок, они могли бы исследовать глубь каньона. В то время у них было бы меньше конкурентов, и их возможности заработать состояние выросли бы.
– Я правда не знаю. Я уже больше суток не заходил в игру. Что именно произошло, пока меня не было? – Ши Фэн говорил правду, горько улыбаясь.
– Вот оно что. Но ты и правда удивителен. Несмотря на то, что ты не заходил в игру больше суток, ты на двадцать втором уровне, – засмеялась рыжеволосая красавица. – Тогда я тебе скажу. Однажды один из монстров в Каньоне Белого Тумана выронил удивительный предмет, поэтому мы поспешили сюда. Мы заработаем целое состояние, если получим этот предмет.
– Удивительный предмет? Заработаете состояние? – Ши Фэн порылся в своих воспоминаниях. Вскоре он рассмеялся и сказал. – Может быть, вы говорите о снаряжении с сета Огня Войны?
– Именно! Это снаряжение сета Огня Войны! – рыжеволосая красавица кивнула. Затем, бросив на Ши Фэна взгляд, она закатила глаза, говоря. – Так ты знаешь об этом!
– Я просто хотел узнать, есть ли у вас какой-нибудь другой способ заработать деньги, – извинился Ши Фэн. – Тем не менее скорость выпадения предметов сета крайне низка. Даже если и выпадет один, этого будет недостаточно, чтобы покрыть ваши транспортные расходы.
Снаряжение сета Огня Войны было уникальным для Каньона Белого Тумана, и любой игрок мог его экипировать. Если его снарядит магический класс, то сет будет генерировать атрибуты, подходящие для магических классов; если его экипирует класс, наносящий физический урон, сет будет генерировать атрибуты, подходящие для дамагеров физического урона. Если его будет носить класс танков, набор аналогичным образом сгенерирует атрибуты, подходящие для танков. В целом, снаряжение сета Огня Войны было очень особенным.
Кроме того, снаряжение сета Огня Войны являлось эволюционирующим. Он начинался с бронзового ранга, и, если бы кто-то был готов пожертвовать достаточным количеством опыта, они могли бы развить сет до ранга чистого золотого.
Между тем, уровень экипировки сета Огня Войны варьировался от двадцатого до тридцатого. Подобно эпическим предметам, он будет повышаться в соответствии с уровнем игрока. Аналогичным образом улучшались и характеристики снаряжения.
Сет снаряжения тридцатого уровня чистого золота... Для основной команды любой гильдии снаряжение такого качества было чрезвычайно ценным. Такую экипировку невероятно трудно получить даже из подземелья. Не говоря уже о том, что у подземелья было время отката, что значительно затрудняло получение полного сета. Следовательно, в прошлом снаряжение сета Огня Войны было высоко востребовано различными гильдиями.
Стоило им пожертвовать достаточной рабочей силой, временем и опытом, они могли получить снаряжение чистого золота. Экипировка сета Огня Воны была самым простым сетом снаряжения чистого золота.
– Да что ты знаешь? – презрительно произнес элементалист. – Кто-то уже предложил купить предмет сета за пять золотых монет. Если мы соберём все семь предметов сета, этот человек готов заплатить восемьдесят золотых. Более того, эта цена была предложена десять часов назад. Теперь, это определённо выше, чем восемьдесят золотых.
– Восемьдесят золотых? – Ши Фэн не мог удержаться от смеха.
Если бы они действительно могли собрать полный сет Огня Войны, Ши Фэн был готов потратить даже сто восемьдесят золотых.
Не говоря уже о сете тридцатого уровня чистого золота, даже щиты чистого золота Световой дуги Ши Фэна, сделанные ранее, были проданы за более чем тридцать золотых монет.
В прошлом было много игроков, которые стремились разбогатеть, фармя экипировку сета Огня Войны. Но скорость выпадения предметов сета была ужасно низкой. Только когда команды гильдий потратили уйму времени на гринд, им едва удалось получить несколько сетов.
– Посмотри, как ты взволнован. Нам нужно получить полный сет, чтобы получить восемьдесят золотых, – рассмеялась рыжеволосая красавица.
– Как насчёт этого; если вы, ребята, получите любой из предметов сета, я куплю его за десять золотых каждый, – Ши Фэн решил, что группа рыжеволосой красавицы была относительно мощной. Если дать им несколько дней, они могут получить один или два предмета. Это была не плохая идея, чтобы напрямую купить сет Огня Войны. Такие вещи, как сет снаряжения чистого золота, в основном использовались для набегов на подземелья. Для независимого игрока его использование было ограничено, – Если вы соберете все семь штук, я куплю сет за сто восемьдесят золотых.
Услышав предложение Ши Фэна, группа рыжеволосой красавицы была ошеломлена.
Ши Фэн так небрежно предложил сто восемьдесят золотых. Нелегко было раздобыть столько золотых, даже если у кого-то были на это деньги. Даже игроки-магнаты не могли в один миг поднять столько внутриигровых денег. Но они наткнулись на такого игрока.
В этот момент у всех шестерых мелькнула одна и та же мысль.
Они встретили богоподобного магната!
– Ты серьёзно?
Рыжеволосая красавица не могла не пересмотреть своё мнение о Ши Фэне, даже зайдя так далеко, что использовала на нем навык идентификации.
Однако кроме того факта, что Ши Фэн был двадцать второго уровня, она не могла раскрыть о Ши Фэне никакой другой информации.
Спутники красавицы также сосредоточились на Ши Фэне, надеясь, что он подтвердит их подозрения.
Предложение Ши Фэна в десять золотых монет за каждый предмет с сета Огня Войны намного превосходило любые предложения, которые они получили до сих пор. Кроме того, если бы они смогли собрать весь сет, они могли бы продать его этому мечнику за сто восемьдесят золотых, сделав состояние.
– Конечно. Мы можем добавить друг друга в друзья. Как только вы получите предметы из сета Огня Войны, вы можете связаться со мной в любое время, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.
Какие шутки?! Это было снаряжение сета Огня Войны. Если он купит его за сто восемьдесят золотых, то только выиграет.
Снаряжение чистого золота двадцатого уровня выпадало с крупномасштабных подземелий на пятьдесят человек. Более того, его сбрасывали только монстры не ниже тяжелого режима. А снаряжения с сетов тёмного золота выпадало только с адского режима командных подземелий на сто человек. К сожалению, собрать полный сет было слишком сложно.
Что касается снаряжения сета Огня Войны, Ши Фэн вспомнил несколько ценных мест для его фарма.
Дело было не в том, что в этих местах были более высокие показатели падения, а в том, что Боевые обезьяны там были плотно сгруппированы. Чем больше обезьян убито, тем выше вероятность того, что выпадет предмет из сета.
Хотя Ши Фэн хотел сам нафармить несколько предметов, эти места требовали достаточно мощной команды. С нынешней командой Нулевого Крыла из пятисот человек фарм в этих районах был бы самоубийством. По крайней мере, им нужна была команда из пятисот игроков первого порядка.
На данный момент, единственное, что Ши Фэн мог сделать, это войти во внутреннюю область Каньона Белого Тумана и добыть Руду звёздного огня.
– Превосходно! Меня зовут Добродетельное Облако. Мы свяжемся с тобой, если получим снаряжение сета Огня Войны! – Добродетельное Облако послала Ши Фэну запрос о дружбе.
Затем Ши Фэн нажал "Принять".
– Черное Пламя, да? Хорошо, я запомню, – Добродетельное Облако кивнула, когда увидела, что ник Ши Фэна появился в её списке друзей. – Я свяжусь с тобой, как только мы получим снаряжение. Убедись, что ты не отклонишь мой вызов!
Ши Фэн просто улыбнулся в ответ, прежде чем направиться к ущелью. В то же время он связался с Водяной Розой.
– Лидер гильдии, вы наконец-то в сети. У меня для вас важные новости, – сказала Водяная Роза, улыбаясь.
– Ты наверно хочешь сказать о большом количестве чужаков, прибывающих в Каньон Белого Тумана, да? Я уже в курсе. Где ты сейчас находишься? Почему я не вижу никого из вас в ущелье? Каково состояние команды? – к этому времени, Ши Фэн прибыл в ущелье. Однако местность была пустынной, что его несколько беспокоило.
– Мы не знаем, где мы сейчас находимся. Мы держались ущелья, занимаясь гриндом. Но в процессе, более дюжины Огненных стражей внезапно выбежали из внутренней области каньона. Эти Огненные стражи были лордами двадцать восьмого уровня. Их пламенный домен был слишком силён. Поскольку за пределами ущелья нас ждала армия Боевых обезьян, у нас не было выбора, кроме как идти в глубь Каньона Белого Тумана. К счастью, нам повезло. Мы отступили в место под названием Последняя Пещера. Огненные стражи были огромны, они не могли последовать за нами в пещеру. Но они остались на страже у входа, так что мы не можем уйти…
– Последняя Пещера? Где это? – Ши Фэн был удивлен.
Он был очень хорошо знаком с Каньоном Белого Тумана. Однако он никогда не слышал о Последней Пещере.
– Мы тоже не знаем. Системная карта не показывает наше местоположение. Но пещера большая. А ещё здесь много монстров. К счастью, тут нет никаких монстров ранга лорда, так что мы справляемся, – Водяная Роза не знала их нынешнего местонахождения. Пока Ши Фэн находился в автономном режиме, они были заняты спасением своих жизней и не имели времени волноваться о том, куда бегут.
– Добавь меня в команду. И не заходите слишком далеко в пещеру. Я уже иду, – поспешно сказал Ши Фэн, нахмурившись.
В Каньоне Белого Тумана было много опасных мест, и вполне возможно, что Водяная Роза и другие нашли одно из них.
В Божественном Домене опасные области, такие как бассейн с холодной водой, с которым Ши Фэн столкнулся в Домене Истока Меча, были запретными землями для игроков. Если у человека нет соответствующих контрмер, то с абсолютной уверенностью такого игрока можно считать трупом.
После того, как Водяная Роза отправила приглашение в команду Ши Фэну, она напомнила:
– Лидер гильдии, вы должны быть осторожны. У входа в пещеру более дюжины Огненных стражей.
– Я понял, – Ши Фэн кивнул.
После того, как Ши Фэн присоединился к команде, он активировал отслеживание команды.
С помощью этого механизма Ши Фэн мог найти конкретного члена команды и встретиться с ним.
– Каменный Лес на юге?
После активации отслеживания, на гравии Ши Фэн мог видеть слабо светящиеся следы. Эти следы принадлежали Водяной Розе.
Каменный Лес во внутренней части Каньона Белого Тумана был сложным и хаотичным. Даже с картой было невероятно легко там заблудиться. Но тропинки в Каменном Лесу были узкими, так что это было идеальное место, чтобы стряхнуть вражескую погоню.
По пути Ши Фэн осторожно избегал высокоуровневых монстров, двигаясь по следам.
Однако после того, как он проследил за Водяной Розой более десяти минут, следы внезапно исчезли. Как будто Водяная Роза испарилась.
– Как они могли исчезнуть?
Ши Фэн нахмурился ещё сильнее, осматривая пустое пространство перед собой. Поблизости не было никаких признаков пещер, не говоря уже о больших фигурах дюжины Огненных стражей.
Ши Фэн решил осмотреть окрестности. Тем не менее он всё равно не мог найти никаких следов. Следы Водяной Розы просто перестали существовать.
– Может быть, здесь есть барьер? – после некоторых раздумий ему в голову пришла только одна возможность.
В Божественном Домене существовали разного рода преграды. Некоторые заключали людей внутри, некоторые были смертельно опасны, а некоторые даже содержали скрытые области.
Однако для того, чтобы войти в барьер, необходимо выполнить определенные условия.
Водяная Роза и остальные, должно быть, выполнили эти условия, поэтому они смогли войти в барьер. Но Ши Фэн, похоже, этого не сделал.
Это Ши Фэна и беспокоило…
Мало ли, кто что сделал в команде из пятисот человек, чтобы войти в барьер.
Кто вообще мог знать, каковы были условия?
– Интересно, сработают ли Всеведущие глаза? – Ши Фэн подошел к тому месту, где исчезли следы. Затем он активировал Всеведущие глаза.
Всеведущие глаза могли обнаружить всю информацию в радиусе сотни метров; от них ничто не могло скрыться.
После того, как Ши Фэн активировал Всеведущие глаза, его сердце пропустило удар.
Перед ним вырисовывалась светло-голубая стена. За стеной у входа в пещеру бродило больше дюжины Огненных стражей. Однако, из-за своих массивных тел, они не могли протиснуться внутрь. Тем не менее они, безусловно, затруднят вход игрока.
[Огненный страж] (лорд)
Уровень: 28
НР: 700 000/700 000
Поскольку эти Огненные стражи в данный момент находились в состоянии берсерка, они были намного более сильными, чем обычные монстры ранга лорда. Один Огненный страж мог легко уничтожить команду из ста человек. С более чем дюжиной таких монстров в куче, даже армия из нескольких тысяч элитных игроков была бы для них не более чем муравьями.
Первоначально Ши Фэн рассматривал свои варианты взлома барьера. Однако Огненные стражи снаружи пещеры как будто заметили его, все они внезапно повернулись и уставились на Ши Фэна. Издавая низкое рычание, они выпустили из своих рук пылающее пламя, которое приняло форму огромных огненных боевых молотов. Один удар этого боевого молота мог мгновенно расплющить игрока, превратив его в пепел.
– Да ну нафиг.
Ошеломлённый Ши Фэн уставился на Огненных стражей, которые бросились в его сторону. Каждый из них излучал злые намерения.
Без колебаний Ши Фэн немедленно повернулся и побежал.
Прежде чем Ши Фэн смог далеко уйти, слабая синяя стена барьера мгновенно разрушилась, от ударов боевыми молотами Огненных стражей. Затем лорды ринулись к Ши Фэну.
В тот момент, когда Огненные стражи прорвались через барьер, Ши Фэн почувствовал, как его накрыла волна жара, а окружающая температура быстро повысилась.
Это был пламенный домен Огненных стражей.
Любой враг в радиусе пятидесяти метров получал урон огнем и терял по четыреста НР каждые три секунды.
В настоящее время игроки двадцатого уровня имели в среднем от двух тысяч шестисот до двух тысяч семисот НР, В то время как классы в латных доспехах имели только около трёх тысяч НР. Кроме того, у большинства игроков не было никакого сопротивления огню. Под воздействием домена пламени большинство игроков долго бы не продержались. Следовательно, по сравнению с другими лордами, Огненные стражи были гораздо более смертоносны для нынешних игроков Божественного Домена.
Более того, Огненные стражи мгновенно разрушили мощный барьер, скрывавший пещеру. Можно было себе представить, на сколько эти монстры мощные.
Даже если Ши Фэн активирует Освобождение клинка, он не сможет противостоять этим стражам.
Столкнувшись с более чем дюжиной обезумевших лордов двадцать восьмого уровня, даже будучи Святым Мечником первого порядка, Ши Фэну только и оставалось, что бежать, спасая свою жизнь.
К счастью, Огненные стражи не были очень быстрыми, а из-за густого каменного леса, мешавшего им двигаться, они были ещё медленнее. Более того, самый пугающий аспект Огненных стражей, домен пламени, против Ши Фэна был неэффективен.
С шестьюдесятью единицами сопротивлению огню, Ши Фэн совершенно не чувствовал дискомфорта внутри домена пламени. Напротив, ему было тепло и уютно.
Учитывая, что барьер был разрушен, у Ши Фэна появилась идея. Внезапно он резко развернулся. Затем он активировал Защитный клинок и бросился к Огненным стражам.
– Уууу!
Около дюжины Огненных стражей неистово взревели, наблюдая, как на них бросается муравей. Они подняли свои боевые молоты, готовые обрушить свое оружие на Ши Фэна.
Ши Фэн слабо улыбнулся, используя Пустые шаги.
После того, как он полностью отдохнул, Ши Фэн внезапно почувствовал, что бремя на его душе во время использования Пустых шагов стало намного легче, чем раньше. Кроме того, во время использования Пустых шагов у Ши Фэна появилось чувство близости, которое он никогда не испытывал раньше; каждое движение казалось естественным.
Прежде чем гигантские огненные молоты смогли поразить его, фигура Ши Фэна внезапно исчезла из виду.
Когда Огненные стражи потеряли свою цель, их огненные молоты замерли в воздухе, а сами монстры стали осматриваться в поисках Ши Фэна.
После какого-то времени поисков, лорды так и не смогли найти каких-либо следов своей добычи. Как будто Ши Фэна никогда и не существовало. Огненные стражи растерялись.
К тому времени, когда Ши Фэн снова появился, он уже миновал блокаду Огненных стражей и оказался примерно в десяти метрах от лордов.
Такое большое расстояние!
Ши Фэн был потрясён, обнаружив, что, используя Пустые шаги, может перемещаться более чем на десять метров.
Раньше ему удавалось пройти всего пять-шесть метров, прежде чем появлялся снова. Теперь юноша мог пройти больше десяти, прежде чем его обнаружат. Сейчас молодой человек почти догнал экспертов высшего уровня, которые достигли незначительного завершения Пустых шагов в его прошлой жизни.
Прежде чем Ши Фэн смог порадоваться своему улучшению, Огненные стражи из своих ртов выплюнули обжигающее пламя.
Подобно цунами, огонь окутал землю, пожирая все на своем пути и устремляясь к Ши Фэну.
Но пусть огонь и двигался быстро, Ши Фэн не был медленнее. С увеличением скорости движения на сто пятьдесят процентов, обеспеченным Всадником ветра, Ши Фэн легко стряхнул с хвоста преследующий его ад, нырнув в Последнюю Пещеру.
Сразу же после того, как Ши Фэн вошёл в пещеру, прозвучало системное уведомление.
Система: Вы обнаружили Последнюю Пещеру.
Внутри Последней Пещеры было темно. Однако стены пещеры были похожи на звёздное небо, мягко освещая мрак. При слабом свете звёзд Ши Фэн мог видеть в радиусе пятидесяти метров. Если он столкнётся с монстром, то сможет вовремя отреагировать.
Тем временем, внутри пещеры снова появились следы, которые Ши Фэн ранее потерял. Ши Фэн постепенно продвигался вперёд, идя по следам Водяной Розы. По пути, чем больше Ши Фэн осматривал Последнюю Пещеру, тем больше он понимал, что эта пещера была не такой простой, как казалось.
На стенах пещеры было выгравировано множество загадочных рун и рисунков, и они производили такое же впечатление, как руны, найденные в Вечном Дворе. От них веяло древностью и божественной силой.
Кроме этих рун, в Последней Пещере бродило множество земляных кукол. Эти куклы были примерно того же размера, что и игрок. Хотя они были несколько медлительны, их плоть состояла из камня; их тела были чрезвычайно жесткими. Обычное оружие только притупится, а прочность уменьшится, если оно ударит по этим земляным куклам.
[Земляная кукла] (особая элита)
Уровень: 27
HP: 100 000 / 100 000
Хотя Земляных кукол было немного, после активации Порыва ветра Ши Фэн мог легко их превзойти. Как только он оказывался на некотором расстоянии, он просто использовал Пустые шаги. Когда эти Земные куклы потеряли свою цель, они прекратили преследование.
После того, как Ши Фэн шёл по следам более получаса, он наконец обнаружил членов своей гильдии, которые в настоящее время отдыхали.
Не видясь больше суток, все прокачались минимум на один уровень. Самый низкий уровень игрока в команде был двадцать третьим. Блэки даже достиг двадцать шестого уровня. Их скорость прокачки было видно невооруженным глазом. Напротив, Ши Фэн стал самым низкоуровневым игроком в своей команде.
Когда все заметили прибытие Ши Фэна, их глаза расширились от шока. Они словно увидели привидение.
– Лидер гильдии, как вам удалось попасть сюда? – обеспокоенно спросил рыцарь-хранитель Кола.
Они прекрасно знали, насколько могущественны эти Земные куклы. Они не только обладали высоким сопротивлением магии, но и мощной защитой. Их атаки пугали ничуть не меньше. Чтобы убить хотя бы одну, им пришлось потратить много времени. Однако эти Земляные куклы бесконечно возрождались. Иногда, если им требовалось слишком много времени, чтобы убить её, она могла возродиться в момент смерти.
Между тем, когда эти земные марионетки обнаружат врага, они не успокоятся, пока их цель не будет мертва. Если они не убьют их, эти марионетки сокрушат их.
Они потратили больше половины дня, чтобы добраться до своего нынешнего местоположения, но Ши Фэн так спокойно прибыл. Более того, с тех пор, как он начал их искать, прошло всего два часа…
– Конечно же я сюда бежал, – засмеялся Ши Фэн.
– Лидер гильдии, разве вы не встречали никаких Земных кукол? – с любопытством спросила Водяная Роза, глядя на Ши Фэна, который ничуть не выглядел измученным.
– Я встретил их, но мне удалось их стряхнуть, – Ши Фэн улыбнулся, – Ладно, давай не будем об этом беспокоиться. Давай уйдем.
– Лидер, мы не можем уйти, – сказала Водяная Роза, качая головой – Когда Танцующее Пламя проводила разведку, она обнаружила неподалеку запертый сундук с сокровищами тёмного золота. В настоящее время она пытается его разблокировать, в то время как мы помогаем ей отбиваться от патрулирующих кукол.
– Запертый сундук с сокровищами тёмного золота? – услышав это, Ши Фэн не мог сдержать волнения.
Ши Фэн мог пересчитать по пальцам одной руки количество сундуков с сокровищами тёмного золота, с которыми он сталкивался в прошлом. Уйма гильдий пускали слюни над сундуком с сокровищами тёмного золота, потому что был определенный шанс получить эпический предмет.
В данный момент предметы темного золота в Божественном Домене были крайне редки. Что касается эпических предметов, большинство игроков даже не смели мечтать о том, чтобы иметь их. Ши Фэн получил несколько только из-за удачи. Ни в одной другой гильдии такого не было.
– Дай мне взглянуть на него, – попросил Ши Фэн, подходя.
Ключ Семи Светил, полученный Ши Фэном из Могилы Бога, позволял ему открыть до трёх сундуков с сокровищами тёмного золота. У него оставалось ещё два применения.
Подойдя к сундуку с сокровищами тёмного золота, он заметил, что Танцующее Пламя пытается его открыть. Однако трудность открытия сундука с сокровищами тёмного золота была слишком велика. У Танцующего Пламени был приличный уровень навыка Взлома, и у неё имелся очень маленький шанс открыть сундук с сокровищами тёмного золота. Однако после сотни попыток ей это не удалось.
– Дай мне попробовать.
Ши Фэн подошёл и достал Ключ Семи Светил, вставив его в древний магический замок.
В следующее мгновение от Ключа Семи Светил возникло слабое голубое свечение и потекло в замок. С щелчком сундук открылся.
После того, как замок сундука с сокровищами тёмного золота был вскрыт, Ши Фэн немедленно попытался открыть крышку.
Однако в тот момент, когда Ши Фэн коснулся сундука с сокровищами, его разум затопило внезапное чувство опасности. Парню казалось, что на него смотрит какая-то ядовитая змея, и тело его непроизвольно вздрагивало.
– Лидер, что случилось? – поинтересовалась Танцующее Пламя, стоявшая в стороне, когда увидела, что Ши Фэн застыл.
Ши Фэн не сразу ответил на вопрос. Вместо этого он хмуро посмотрел на сундук с сокровищами перед собой, прежде чем оглядеться.
Внезапно он обнаружил, что местность здесь была несколько уникальной.
Земля в тридцати метрах вокруг тёмно-золотого сундука с сокровищами была слегка изрезана. Хотя почва вокруг сундука с сокровищами была на пятнадцать сантиметров ниже, из-за большой площади и тусклого освещения в пещере разница была неразличима.
Ши Фэн, чьи пять чувств были чрезвычайно остры, смог даже обнаружить следы паутины.
Путешествуя по Божественному Домену, человек часто натыкался на ловушки. Эти ловушки являлись очень мощными, и в прошлом многие игроки на этих ловушках лишались своих жизней. Высокоуровневые игроки не были исключением. В прошлом, когда Ши Фэн был Королем Мечей третьего порядка, он попал в ловушку, потеряв свою жизнь. Следовательно, никто не мог позволить себе быть небрежным во время приключений в дикой природе.
При такой странной местности, как Ши Фэн мог не стать подозрительным?
– Танцующее Пламя, держись в сорока метрах от этого места, – хотя Ши Фэн не знал, что в этом районе было особенным, он не отдал бы этот сундук с сокровищами тёмного золота.
Даже самый некачественный предмет в темно-золотом сундуке с сокровищами был ранга темного золота. Имелся даже небольшой шанс получить эпический предмет.
– Угу, – хотя Танцующее Пламя понятия не имела, что происходит, она послушалась команды Ши Фэна и отдалилась от сундука с сокровищами на сорок метров.
В качестве меры предосторожности Ши Фэн снял с пояса Клинок Бездны.
Фантомный убийца!
Рядом с Ши Фэном внезапно появился двойник. В течение сорока секунд Ши Фэн мог мгновенно поменяться местами со своим двойником.
Ши Фэн приказал своему двойнику отойти на сорок метров от сундука.
– Ладно, кажется, все готово.
После того, как Ши Фэн приготовился к потенциальной ловушке, он медленно открыл сундук с сокровищами тёмного золота.
Как только он открыл крышку, из сундука с сокровищами вырвался ослепительный свет, осветивший пещеру. После того, как свет рассеялся, Ши Фэн был ошеломлён, увидев содержимое.
В сундуке лежал одинокий кулон из тёмно-синего хрусталя.
Ранее Ши Фэн получил несколько предметов из тёмно-золотого сундука с сокровищами, который он открыл в Могиле Бога. Среди этих предметов самым ценным был кузнечный чертёж сета снаряжения Драконьей чешуи. Но сейчас в этом тёмно-золотой сундуке с сокровищами лежал единственный кулон.
– Интересно, что такого особенного в этом кулоне? – пусть Ши Фэн был немного разочарован, кулоны в Божественном Домене были чрезвычайно редки. А кулоны ранга тёмного золота ещё более редкими. Хотя он не мог конкурировать с ценностью кузнечного чертежа сета Драконьей чешуи, урожай всё равно был значительным.
В тот момент, когда Ши Фэн поднял кулон, в радиусе тридцати метров вокруг сундука появился светло-голубой магический барьер, удерживая Ши Фэна внутри.
– Ловушка, заключающая людей в тюрьму? – Ши Фэн внимательно осмотрел свое окружение, заметив, что светло-голубой барьер полностью запечатал его.
– Лидер!
Танцующее Пламя сразу же забеспокоилась. Бросившись к барьеру, она использовала Моментальное убийство, навык ассасинов первого порядка. Этот навык позволял ей атаковать врага с поразительной скоростью, нанося огромный урон. Это был один из самых быстрых и мощных навыков первого порядка для ассасинов.
Но когда быстрая и яростная атака Танцующего Пламени поразила голубой барьер, её атака оказалась неэффективной. Столкновение не вызвало даже небольшой искры.
После того, как Танцующее Пламя атаковала барьер, земля начала дрожать.
Внезапно из-под земли внутри барьера вылез Земляной страж. Подобно Огненным стражам, Земляной страж был монстром ранга лорд.
[Земляной страж] (лорд)
Уровень: 28
HP: 1 000 000/1 000 000
Однако по сравнению с Огненными стражами сила атаки и защита Земляного стража были намного выше. Хотя Земляной страж уступал Огненным стражам в борьбе с группой игроков, против одного или нескольких игроков, он был значительно более разрушительней, чем собрат.
– Значит, это двойная ловушка убийственного типа, – Ши Фэн внезапно понял свою ситуацию.
Если какой-нибудь другой игрок окажется в такой ловушке, Земляной страж может его уничтожить. К счастью, Ши Фэн не был обычным игроком.
Когда Земляной страж обрушил свой железный кулак на Ши Фэна, воздух словно разорвало на части. Не смея больше медлить ни секунды, Ши Фэн немедленно поменялся местами со своим двойником.
В мгновение ока двойник Ши Фэна появился внутри барьера и послал Рубящий удар в кулак Земляного стража. Тем временем, Ши Фэн оказался за барьером, стоя в безопасности там, где только что находился его двойник.
Разница в силе между двойником и Земляным стражем была огромной. Земляной страж не только отбросил двойника, разбив его о барьер, но и нанёс урон в размере более тысячи двухсот единиц; двойник потерял почти треть своего здоровья после одного удара. Если бы он не атаковал своим мечом, его здоровье опустилось бы до критического уровня. Тогда второй удар Земляного стража прикончил бы его.
Против Земляного стража даже Ши Фэн выдержал бы в лучшем случае несколько ударов.
– Пошли, – сказал Ши Фэн Танцующему Пламени, которая стояла рядом с ним. Он не мог позволить себе управлять своим двойником.
– А Земляной страж? – обеспокоенно спросила Танцующее Пламя, наблюдая за лордом внутри барьера.
Танцующее Пламя знала о навыке Фантомного убийцы Ши Фэна. Хотя у двойника Ши Фэна было только семьдесят процентов его атрибутов, он всё равно мог затмить любого другого члена гильдии. Тем не менее двойник Ши Фэна едва пережил удар Земляного стража. Его устрашающая сила определенно в несколько раз превосходила Огненного стража.
Если такой могущественный монстр лорд нападет на команду, у Колы и остальных против него не будет никаких шансов.
– Успокойся. Он не может выбраться оттуда, – Ши Фэн понимал беспокойство Танцующего Пламени. Слегка улыбнувшись, он объяснил. – Земляной страж должен быть ядром барьера. Если кто-то хочет сломать барьер, им сначала нужно убить Земляного стража. Если Земляной страж не умрёт, барьер останется на месте. Следовательно, даже если земляной страж сильный, он никуда не сбежит.
С уверенностью Ши Фэна, Танцующее Пламя расслабилась. Не в силах сдержать любопытство, она спросила:
– Лидер, что ты нашёл в сундуке? Она был не только заперт, но и в ловушке. Этот предмет должен быть очень ценным, да?
– Точно, я уже почти забыл об этом. В сундуке был только один кулон. Я тоже не уверен в его качестве. Но, как минимум, его ранг должен быть тёмного золота. Нам действительно повезет, если это будет эпический предмет, – затем Ши Фэн достал из сумки тёмно-синий хрустальный кулон. Поскольку он был неизвестен, его нельзя было оснастить без идентификации.
– Какой высококлассный предмет, – засмеялся Ши Фэн, покачав головой.
Затем он активировал Всеведущие глаза и начал свою оценку. По сравнению с другими продвинутыми навыками идентификации, Всеведущие глаза были навыком на все руки. Он мог выявлять, воспринимать и оценивать. Это было очень удобно.
На более поздних стадиях Божественного Домена большинство предметов, найденных игроками, были бы неизвестны, и такие предметы перед использованием должны были быть оценены. В результате у игроков появилась еще одна вещь, на которую они должны были потратить деньги – оценочные сборы.
Чем ценнее предмет, тем выше будет плата за его оценку.
В итоге многие игроки решили взять подкласс оценщика. Таким образом, они могли бы заработать внушительный доход. Вот только поднять квалификацию оценщика было непросто. Следовательно, если кто-то хотел оценить продвинутый предмет, им нужно было искать оценщиков NPC.
Если игроку удавалось научиться Всеведущим глазам, он мог просто открыть свой собственный магазин и работать оценщиком на полный рабочий день. Одни только гонорары могли обеспечить роскошную жизнь.
Когда Ши Фэн оценил кулон Всеведущими глазами, процесс занял целых десять секунд.
Ши Фэн использовал Всеведущие глаза, чтобы оценить многие неизвестные предметы. Но обычно процесс занимал одну или две секунды, а высококачественные предметы требовали секунд двух-трёх. Даже предметам тёмного золота требовалось всего четыре-пять секунд.
Однако для кулона требовалось десять!
– Джекпот! – Ши Фэн не сдержал улыбки.
Получить украшения было гораздо труднее, чем оружие и снаряжение. Даже после достижения сорокового уровня, большинство игроков в Божественном Домене всё равно будут носить украшения в районе двадцатого уровня. Кроме того, эти украшения были бы низкого качества, в среднем ранга таинственного железа, и максимум мифрилового.
– Лидер, ты так счастлив. Что это за сокровище такое? – с любопытством спросила Танцующее Пламя, увидев усмешку Ши Фэна.
– Понятия не имею, – Ши Фэн покачал головой. – Оценка всё ещё идет.
Через десять секунд прозвучало системное уведомление, означающее завершение оценки.
Затем Ши Фэн щелкнул по темно-синему хрустальному кулону, проверяя его атрибуты.
– Да ладно?!
Увидев атрибуты кулона, глаза Ши Фэна засияли.
[Сердце Икара] (ожерелье, бронза [можно развить])
Требования к оснащению: все атрибуты 90
Уровень: 20-50 (сейчас уровень 20)
Все атрибуты: +8
Удача: +5
Дополнительный навык
Божественное провидение: временно увеличивает удачу игрока на 20 очков в течение 30 секунд.
Время восстановления: 1 час
Условие эволюции: поглотите души 100 монстров ранга лорда, чтобы развить до ранга таинственного железа. (0/100)
Хотя Сердце Икара сейчас было только бронзового ранга с низкими атрибутами, пять очков удачи были чрезвычайно ценными. Что ещё более важно, у него имелось Божественное провидение, мгновенно увеличивая удачу игрока на двадцать очков. Это давало игроку двадцать пять очков удачи.
Атрибут удачи в Божественном Домене был самым драгоценным атрибутом. Он мог не только увеличить коэффициент выпадения снаряжения при убийстве монстров, но и увеличить вероятность успеха при производстве предметов. Это был чрезвычайно ценный атрибут для игроков мирных профессий, и такой атрибут никогда не устареет.
С помощью всего лишь одного очка удачи при текущих уровнях игроков, количество лута с монстров почти удваивалось. Несмотря на то, что при увеличении очков удачи эффект от них будет снижен, двадцать пять очков удачи всё равно могли увеличить процент выпадения в шесть или семь раз.
Если бы Ши Фэн активировал Божественное провидение при убийстве Босса, резко увеличив свою удачу, его шансы на получение качественного предмета значительно возросли бы.
Раньше Ши Фэн собирал огромные урожаи только с тремя точками удачи, которые давало благословение тени.
Обычно Боссы ранга лордов сбрасывали только мифриловые предметы; если кому-то везло, то он мог получить предмет чистого золота. Но с удачей Ши Фэна, он почти наверняка сможет получить с лорда предмет чистого золота. Если он убьет высокого лорда, то может сбросить предмет темного золота.
Сердце Икара, вероятно, было даже более ценным, чем эпический предмет.
К сожалению, требования к оснащению для Сердца Икара были довольно высокими, требуя девяноста очков всех атрибутов. Во всём Нулевом Крыле, экипировать его мог только Ши Фэн.
"Мне нужно убить сотню лордов, чтобы развить его? Не слабые требования", – после прочтения атрибутов Сердца Икара, Ши Фэну на ум пришли масса идей. Снаряжение с сета Огня Войны, уникальное для Каньона Белого Тумана, являлось комплектом экипировки чистого золота тридцатого уровня, о котором мечтали бесчисленные гильдии.
В настоящее время Сердце Икара было только бронзового ранга. Если Ши Фэн разовьёт его до ранга чистого или темного золота, это дало бы гораздо больше очков удачи. Тогда, при набеге на крупномасштабные командные подземелья, это стало бы божественным инструментом.
Нулевое Крыло уже сейчас находилось в центре внимания. Если другие гильдии узнают, что Нулевое Крыло обладает таким предметом, как Сердце Икара, они потеряют терпение. Высока вероятность, что они объединятся, чтобы атаковать Нулевое Крыло. Следовательно, Ши Фэн не собирался позволить другим узнать о Сердце Икара.
Он сможет разбогатеть, только если будет молчать. Он был бы дураком, если бы раскрыл свои тайные карты.
– Танцующее Пламя, мы возвращаемся, – Ши Фэн слабо улыбнулся, меняя Благословение тени на своей шее на Сердце Икара. Затем он сказал. – Пора делать состояние.
– Лидер гильдии, в глубине пещеры могут быть и другие сокровища. Разве мы не будем их искать?
Последняя Пещера заинтриговала Танцующее Пламя. Она обнаружила тёмно-золотой сундук с сокровищами, просто немного разведав. Если они обыщут пещеру, то могут наткнуться на нечто большее.
Ши Фэн покачал головой, горько рассмеялся и сказал:
– Нам всё ещё не хватает сил. Если будем копать дальше, то только найдём свою смерть. Если ты мне не веришь, пройди по этому коридору, и ты попадёшь в большой пустой зал. Загляни в дыру, и ты всё поймёшь.
Раньше, когда у Ши Фэна всё ещё были активированы Всеведущие глаза, он воспринимал всё в радиусе сотри метров. Примерно в семидесяти метрах от него была дыра, которая вела в большой зал. Внутри зала два великих лорда тридцатого уровня охраняли плотно закрытую каменную дверь. Однако, поскольку дорожка была тускло освещена, игроки могли видеть только в радиусе сорока-пятидесяти метров, так что раньше ни один из них не заметил зал.
Два великих лорда тридцатого уровня!
Один из таких монстров мог легко уничтожить команду из нескольких тысяч элитных игроков тридцатого уровня. С их командой из пятисот человек, если они пойдут вперёд, то только умрут. Их не хватило бы даже на то, чтобы заполнить щели в зубах этих двух великих лордов.
Поначалу Танцующее Пламя не поверила Ши Фэну и решила пойти вперёд. Пройдя некоторое расстояние, она вдруг замерла.
Она остановилась не потому, что не хотела идти дальше. Она едва могла разглядеть дыру. Тем не менее Танцующее Пламя могла чувствовать силу и убийственное намерение, от которых у неё по коже пробежали мурашки. Она чувствовала, что если сделает ещё один шаг, то рухнет в ад.
Интуиция Танцующего Пламени её не подвела. Если она осмелится войти в зал, великие лорды внутри безжалостно убьют ее; по этому Ши Фэн сказал ей только взглянуть снаружи на дыру.
– Хорошо, давай вернёмся. Мы не должны заставлять Розу и остальных ждать нас слишком долго, – рассмеялся Ши Фэн, увидев нерешительное выражение на лице Танцующего Пламени.
Танцующее Пламя послушно кивнула, а после обижено посмотрела на Ши Фэна, жалуясь:
– Лидер, ты слишком злой!
Если бы Ши Фэн сказал ей, что впереди такие мощные монстры, она бы не подошла к ним. К счастью, девушка почувствовала их и остановилась. Если бы она этого не сделала, последствия были бы ужасны.
– Расслабься. Эти монстры просто охраняют дверь. Пока мы не пройдём через дыру, они не нападут на нас, – смеясь ответил Ши Фэн, – Но после того, как мы не виделись, кажется твои чувства обострились. Ты почувствовала опасность, когда была только на полпути.
После похвалы Ши Фэна на щеках Танцующего Пламени появился румянец. Несмотря на это, она всё равно оставалась несколько расстроена.
Ши Фэн мог ощущать опасность на таком большом расстоянии, но она должна была так близко подойти…
Присоединившись к команде, Ши Фэн повёл всех к тропе, по которой они пришли.
По пути они непрерывно убивали патрулирующих Земляных кукол двадцать восьмого уровня.
После того, как к команде присоединился Ши Фэн, путешествие, которое первоначально заняло бы большую часть дня, было сокращено до нескольких часов. Опыт у всех постоянно рос. В результате Ши Фэн также поднялся до двадцать третьего уровня. Но больше всего всех потрясла выпадающая добыча, чем опыт.
До возвращения Ши Фэна большая часть добычи, которую они получили после убийства Земляных кукол, состояла из бронзового снаряжения двадцать пятого уровня; очень редко они получали снаряжение двадцать пятого уровня таинственного железа. Но сейчас больше половины лута оказывалось экипировкой таинственного железа.
– Лидер гильдии, мы пытались бороться с Огненными стражами снаружи. К сожалению, у нас нет никакой защиты от их пламенного домена, – объяснила Водяная Роза, чувствуя лёгкую головную боль, наблюдая за Огненными стражами у входа в пещеру.
– Домен пламени – это действительно проблема. Но это решаемо, – улыбаясь сказал Ши Фэн, глядя на окружающую обстановку.
Первоначально он планировал выманить Огненных стражей подальше от пещеры. Однако, вспомнив, что Сердце Икара требовало, чтобы он убил сто лордов, чтобы развить его, юноша испытал сильное искушение обработать этих Огненных стражей.
– Есть способ справиться с ними?
Хотя она и не произнесла этого вслух, Водяная Роза усомнилась в заявлении главы гильдии, даже увидев его уверенную улыбку.
С пугающим уроном и поддержкой Ши Фэна, иметь дело с обычным монстром ранга лорда было бы легко. Водяная Роза и раньше была тому свидетелем.
Однако Огненные стражи двадцать восьмого уровня отличались. Из-за уникальной среды Каньона Белого Тумана они постоянно находились в состоянии берсерка. Сила и скорость их атаки были намного выше, чем аналогичные монстры ранга лорда где-либо в другой территории. Их боевая мощь могла соперничать с верховными лордами того же уровня за пределами каньона.
Если бы им пришлось убить только одного Огненного стража, у них был бы шанс. Тем не менее у входа стояло в общей сложности шестнадцать Огненных стражей. Другими словами, им предстояло встретиться с шестнадцатью верховными лордами одновременно. В среднем, они могли отправить только тридцать одного игрока, чтобы иметь дело с каждым верховным лордом двадцать восьмого уровня.
В Божественном Домене для победы над обычном полевом верховным лордом требовалась команда из более чем сотни игроков, а на сильного верховного лорда и пятьсот игроков могло оказаться мало. Кроме того, Огненные стражи за пределами пещеры обладали доменом пламени, который охватывал радиус пятидесяти метров; игроки, которые входили в домен пламени, теряли четыреста HP каждые три секунды. Как бы не старались целители, поддерживать жизнь было бы просто невозможно.
Если бы команда не обладала высоким сопротивлением огню, они бы не выжили в домене пламени.
Водяная Роза не могла придумать никакого решения их затруднительного положения.
Без колебаний Ши Фэн отважился пройти примерно на тридцать метров ко входу в пещеру. Затем он побродил вокруг, корректируя своё положение. Однако Огненные стражи, стоявшие у входа, уже давно обнаружили Ши Фэна. Они прижались к отверстию пещеры, пытаясь ворваться внутрь и разорвать Ши Фэна на части. К счастью, отверстие было слишком узким, и ни один из Огненных стражей не мог пролезть.
Хотя эти Огненные стражи не могли войти, лорды не были дураками. Они немедленно материализовали Огненные копья и бросили их в Ши Фэна.
Огненные копья испускали ослепительное белое свечение, заставляя содрогаться даже воздух.
Фьють... Фьють... Фьють …
Шесть Огненных копий вылетели из входа в пещеру, направляясь прямо к Ши Фэну. Копья летели так быстро, что их полёт напоминал взрывы. Земля, над которой пролетали копья, тоже вспыхнула пламенем.
Но пусть Огненные копья были быстрыми, Ши Фэн тоже не был медленным.
Когда Огненные копья вошли в пещеру, Ши Фэн начал двигаться. К тому времени, когда копья достигли позиции Ши Фэна, человек уже давно отошел на два метра. В результате все шесть Огненных копий поразили пустоту.
– Это место должно быть хорошим.
Ши Фэн проигнорировал нападение Огненных стражей. Он сосредоточился на расчёте дальности и угла атаки лордов, неторопливо появляясь, как будто Огненные стражи никогда на него не нападали…
– Уклонение лидера такое быстрое. Он даже избежал этих сверхзвуковых атак. Если бы это был я, у меня не было бы другого выбора, кроме как терпеть атаки, – восхищённо вздохнул Кола, наблюдая, как Ши Фэн легко уворачивается от копий Огненных стражей. – Будь у меня только половина скорости уклонения лидера гильдии, я был бы безмерно счастлив.
Если бы у него была такая скорость уклонения, он мог бы даже стать танком номер один в Королевстве Звёзд и Луны, ну как минимум оказался бы в первой десятке.
– Кола, значит, тебе ещё многому надо научиться, – усмехнулась Танцующее Пламя. – Лидер гильдии полагался не только на свою скорость, когда уклонялся от Огненных копий, но и на многие другие приёмы, такие как проницательность и рассудительность. Даже если бы лидер был так же быстр, как и ты, он всё равно мог бы легко уклониться от этих атак.
– Линейные атаки однообразны. Если человек обладает достаточной проницательностью, он может легко им противостоять. Однако атаки Огненных стражей слишком быстры, а наша скорость точно недостаточна. Следовательно, для защиты нам также нужно будет полагаться на точное суждение. В тот момент, когда Огненные стражи начинают свои атаки, мы должны немедленно принять наиболее подходящее решение и использовать малейшие движения для достижения наилучших результатов.
– Но этого всё равно недостаточно. Посмотрите на позицию лидера гильдии. В качестве меры предосторожности, он стоит точно в сорока метрах от Огненных стражей, максимальный диапазон игрока. С таким расстоянием, даже если бы Огненные копья были в двадцать раз быстрее нашего лидера гильдии, копьям всё равно пришлось бы преодолеть расстояние в сорок метров, чтобы до него добраться. И в процессе этого у лидера есть достаточно времени, чтобы отойти на два метра. Тем не менее нужно также иметь точное представление о времени атаки Огненных стражей. Если уклониться слишком рано, Огненные копья в тебя попадут.
Хотя это выглядело как простой манёвр уклонения, оказалось, что было задействовано очень много других техник.
– Семь лучших дамагеров с дальней атакой, идите на мою позицию и попробуйте; посмотрим, сможете ли вы увернуться от Огненных копий. Целители, сосредоточьтесь на их исцелении. Рыцари-хранители, активируйте свои Ауры огнестойкости и наложите на семерых свои Защитные благословения. Не дайте им умереть, – сказал Ши Фэн в командном чате после подтверждения позиций.
Домен пламени Огненных стражей действительно являлся мощным навыком группового уничтожения. Но у них всё ещё оставался шанс на победу.
Ши Фэн уже экспериментировал с размерами пещеры и расстоянием. На расстоянии сорока метров они могли расположить восемь игроков, каждый из которых будет иметь от трёх до четырёх метров для уклонения, что позволит им атаковать Огненных стражей снаружи входа.
Огненные стражи были монстрами ранга лорд, которые специализируются в основном на атаках ближнего боя, поэтому их дальние атаки были ограничены и просты; конечно, их можно было избежать. Однако такой подвиг требовал от игрока высокой проницательности и рассудительности. Что касается скорости, даже если Огненные копья были быстрее, они не были в двадцать раз быстрее основных членов Нулевого Крыла, даже если брать только магические классы.
Ши Фэн даже намеренно замедлился, уклоняясь от Огненных копий. Тем не менее он всё равно легко уворачивался от атак.
Кроме того, поскольку эффекты домена пламени не суммировались, с защитой Ауры огнестойкости каждый из семи игроков дальнего боя каждые три секунды терял только трёхсот HP. В команде было более шестидесяти целителей, более чем достаточно, чтобы держать семерых в живых. Целители также могли исцелять по очереди. Они могли позволить себе вести битву на истощение.
После чего семь лучших атакующих на дальние дистанции по очереди пытались уклониться от копий. В семёрку входили Водяная Роза, Блэки, один из пяти генералов демонов, Ледяная Королева Су Цяньлю, ещё один из генералов демонов, рейнджер Малый Ветер, Фиолетовое Облако и ещё двое. Пусть в начале им и было трудно, ни один из этих семи не был обычным игроком; все они являлись экспертами Нулевого Крыла. Они быстро адаптировались к атакам Огненных стражей, и вскоре могли легко уклоняться.
Закончив свои эксперименты, Ши Фэн снова реформировал команду. Повторив процесс, они начали совершать набеги на Огненных стражей 28 уровня.
В тот момент, когда началась битва, через пещеру полетели ледяные заклинания и стрелы, бомбардируя одного из Огненных стражей у входа. Однако магмовая броня Огненной гвардии обладала устрашающей защитой, и большинство атак команды нанесли только около трёхсот единиц урона. Среди них Водяная Роза сумела нанести более пятисот единиц урона, в то время как Блэки нанес более шестисот единиц урона своей Тёмной стрелой.
Что касается Фиолетового Облака, хотя она уже стала Астромантом, её мгновенная взрывная сила всё ещё оставалась меньше, чем у Водяной Розы, элементалиста первого порядка, и Блэки, который обладал эпическим посохом и тоже был заклинателем первого порядка. Тем не менее даже при том, что она нанесла только немногим больше, чем четыреста единиц урона, это всё равно впечатляло.
Огненный страж, на которую они напали, взревел от гнева, метая Огненные копья с ещё большей яростью. К счастью, они уклонялись от каждой атаки.
Огненный страж отличался от боссов в подземельях. Он обладал только семистами тысячами НР, и его жизнь во время битвы восстанавливалась только на семь тысяч единиц здоровья каждые пять секунд. Общий урон, нанесённый семью игроками, намного превосходил это число, и они могли постепенно истощить его до смерти.
В этот момент, стоя в самом дальнем углу, Ши Фэн бросил Пылающий метеор, поразив Огненного стража. Внезапно над головой Огненного стража появился урон в размере более тысячи единиц. Сразу же сработал эффект Пылающего метеора – Четырёхкратный фантом, вызвав четыре последовательных повреждения более чем в двести единиц. В одно мгновение, Ши Фэн стал самым мощным дамагером среди восьми нападавших.
Все были ошеломлены.
Ши Фэн был мечником, а не классом дальнего боя. Тем не менее его урон полностью затмил урон элементалиста, класса, известного как стеклянная пушка. Более того, этим элементалистом была Водяная Роза.
Если бы Ши Фэн не был лидером их гильдии, каждый член команды проклял бы его. Как же теперь такие классы дальнего боя, как они, должны зарабатывать на жизнь?!
– Лидер гильдии, Вы бесстыдник! Говорите! Что Вы ели? Почему Ваш урон намного выше нашего?
Водяная Роза потеряла дар речи, увидев повреждения над головой Огненного стража. Первоначально она намеревалась превзойти Ши Фэна по количеству наносимого ущерба, удовлетворяя своё маленькое тщеславие. Но теперь даже эта мечта разбилась вдребезги…
Ко всеобщему удивлению Ши Фэн просто улыбнулся, не потрудившись объяснить.
Его высокий урон был вызван не только тем, что Пылающий метеор был псевдо-экстраординарным предметом. У него также имелся эффект Ауры Огня Кольца Семи Светил, который увеличил его урон на сорок процентов и на сорок процентов уменьшил защиту его цели.
Но Кольцо Семи Светил должно было остаться тайной.
Кроме того, Ши Фэн также являлся Святым Мечником первого порядка. Его базовая сила атаки уже была высокой, поэтому не было ничего странного в том, что он наносил более тысячи урона одной атакой.
Из-за атаки Ши Фэна, общий урон группы превысил боевое восстановление Огненного стража. Он был совершенно беспомощен. Монстру оставалось только яростно рычать, используя свой огненный боевой молот, чтобы защитить себя от атак восьмерки, атакуя своими Огненными копьями.
На какое-то время обе стороны оказались в тупике.
Однако ни одна из атак Огненного стража не могла попасть ни по кому из восьми нападавших.
Только его домен пламени мог нанести какой-либо ущерб. Однако, когда каждый игрок терял только триста HP каждые три секунды, им требовался только один целитель на игрока, чтобы поддерживать их в полном здравии. Что касается Ши Фэна, то он вообще не нуждался в целителе. С более чем шестьюдесятью очками сопротивления огню он мог игнорировать домен пламени.
С другой стороны, команда Ши Фэна начала быстрое наступление против Огненного стража. Хотя лорд отразил многие атаки своим огненным боевым молотом, он все равно получал значительное количество урона, его здоровье постоянно падало.
95%... 94%... 93%...
Время тянулось медленно. Когда здоровье Огненного стража снизилось, его атаки стали просто безумными. Команда начала чувствовать напряжение, уклоняясь от такого количества Огненных копий. Скорость атаки каждого также начала уменьшаться, замедляя снижение здоровья противника.
В конце концов бой, который должен был закончиться через дюжину минут или около того, продолжался более получаса.
Хотя постоянно уклоняться от Огненных копий было далеко не веселым занятием, когда они думали о том, что они убьют Огненного стража, просто повторяя эти действия, ребята оживлялись. Кроме того, у них имелся шанс тренировать свои техники уклонения, убивая двух зайцев одним выстрелом. Члены гильдии, наблюдавшие за происходящим с расстояния в пятидесяти метров, завидовали.
После более чем получаса, здоровье Огненного стража, наконец, упало до пятнадцати процентов.
Внезапно глаза Огненного стража вспыхнули ярко-красным. Пламя, охватившее его тело, извивалось и расширялось, и монстр, по сравнению с первоначальным размером, вырос в несколько раз. Палящее пламя испаряло влагу в воздухе, вызывая мерцающую тепловую дымку.
Внутри Последней Пещеры, кроме Ши Фэна, пугающая аура Огненного стража всех ошеломила.
В следующее мгновение Огненный страж открыл пасть, собирая внутри себя неистовую огненную ману. Ши Фэн пришел в движение, бросаясь между товарищами по команде и врагом.
– Всем стать позади меня. Целители, увеличьте своё исцеление! – поспешно крикнул Ши Фэн. Затем он переключил Ауру Огня Кольца Семи Светил на Ауру Иллюзии. Моментально все его атрибуты увеличились на тридцать процентов. Одновременно Ши Фэн также активировал Мир фантазий, получив иммунитет на двадцать секунд ко всему магическому урону.
Будучи монстром ранга лорда, Огненный страж был намного мощнее других монстров, и это был его убийственный навык – Рёв яростного пламени. При активации навык наносил сокрушительный удар по всем врагам в конусе перед ним, сжигая всё до тла.
Даже если Кола, рыцарь-хранитель первого порядка, активирует Защитное благословение, он всё равно не переживет атаку.
После того, как Водяная Роза и остальные получили от Ши Фэна команду, они быстро двинулись за его спину.
Вскоре после того, как семеро стали под защиту лидера гильдии, Огненный страж взревел и выпустил пылающий белый конус. В мгновение ока атака поглотила всё, что находилось в пятидесяти метрах перед Огненным стражем. Белый свет заполнил некогда тускло освещенную пещеру, и температура внутри пещеры взлетела до небес.
Когда игроки наблюдали за атакой, их сердца чуть ли не выпрыгивали из груди.
Это был практически Армагеддон. Даже целители, стоявшие в семидесяти метрах от Огненного стража, наблюдали, как их здоровье быстро снижается. Они теряли более четырёхсот HP каждую секунду, нуждаясь в помощи своих коллег-целителей, которые стояли дальше, чтобы сохранить жизнь. Можно было только представить, какой урон получили те, кто находился в радиусе пятидесяти метров. Они могли быть мгновенно уничтожены.
Рев яростного пламени длился целых шесть секунд, превращая конус перед лордом в пылающий ад.
После того, как атака Огненного стража закончилась, область взрыва перед ним была выжжена черным. Только территория позади Ши Фэна осталась нетронутой.
Здоровье Водяной Розы и остальных упало до критического уровня; только Ши Фэн остался невредим.
Если бы Ши Фэн не блокировал для них магический урон от Рёва яростного пламени, они бы мгновенно потеряли свои жизни. К счастью, Водяная Роза и остальные получили лишь небольшой точечный урон от высоких температур.
Даже после атаки они всё равно получали более пятисот единиц урона каждую секунду. Если бы не целители, лихорадочно работавшие над восстановлением их НР, они бы рухнули на землю, как поджаренная шелуха.
– Огненный страж вошёл в ослабленное состояние! Ударьте по нему всем, что у вас есть! – крикнул Ши Фэн, глядя на усохшего Огненного стража.
Все моментально разбежались и вернулись на свои позиции, возобновив бомбардировку цели ещё раз.
Когда у Огненного стража осталось всего тридцать тысяч НР и он собирался снова использовать Рёв яростного пламени, Ши Фэн активировал Божественное провидение, увеличив свою удачу на двадцать очков на тридцать секунд. Кроме того, Ши Фэн испустил слабое золотое свечение, став ослепительным зрелищем. Затем он использовал Взрыв пламени, собирая энергию в Пылающем метеоре. Он прицелился в Огненного стража и начал серию быстрых атак.
Один удар за другим поражал Огненного стража, каждая атака наносила более четырёх тысяч единиц урона. После двенадцати последовательных атак тридцать тысяч HP Огненного стража исчезли. У Огненного стража не было даже шанса снова использовать свой Рёв яростного пламени.
В тот момент, когда Огненный страж умер, вокруг его тела разбросалось большое количество предметов.
Обычно монстр ранга лорда после смерти ронял только около пяти-шести предметов. Но из-за уникальной среды Каньона Белого Тумана, коэффициент выпадения добычи с монстров внутри каньона значительно возросла. В сочетании с двадцатью пятью очками удачи Ши Фэна, Огненный страж сбросил золотую жилу.
С одного взгляда можно было насчитать более дюжины предметов, разбросанных по земле у входа в пещеру.
В то же время шкала опыта у всех стала быстро заполняться.
Огненный страж был лордом двадцать восьмого уровня. Количество опыта, полученного от убийства монстров в Каньоне Белого Тумана, уже было высоким, в три-четыре раза больше, чем во внешнем мире. Поскольку Огненный страж был двадцать восьмого уровня, также присутствовал бонус EXP от разницы уровней. Следовательно, каждый получил опыта с достатком.
Как Святому Мечнику, Ши Фэну для повышения уровня требовалось опыта в два раза больше, чем другим классам. Тем не менее, несмотря на это, его шкала опыта всё равно выросла на семь процентов.
Если они убьют оставшихся пятнадцать Огненных стражей снаружи пещеры, Ши Фэн определённо достигнет двадцать четвёртого уровня.
– Давайте сделаем перерыв. После того, как отдохнём, мы начнём ещё один раунд.
Ши Фэн изучил состояние каждого. Были ли это дамагеры или целители, их мана была почти исчерпана. Поэтому Ши Фэн решил, что будет лучше, если они отдохнут, прежде чем бросать вызов другим Огненным стражам. Более того, они провели последний час, отчаянно уклоняясь и атакуя. Это определённо вызывало умственное напряжение. Так что передохнуть и подготовиться к следующему штурму было бы полезно.
Была и ещё одна важная причина, по которой Ши Фэн решил сделать перерыв.
Божественное провидение имело время восстановления в один час.
Теперь, когда у них имелась такая удивительная возможность, позволившая им убить Огненных стражей, как они могли её упустить? Ши Фэну пришлось ждать, пока Божественное провидение не будет готово, прежде чем снять следующего Огненного стража.
– Лидер, что нам делать с лутом у входа? – спросила Водяная Роза, жадно глядя на груду добычи у входа в пещеру.
Их выход всё ещё охраняли пятнадцать Огненных стражей, так что забрать добычу прямо сейчас было невозможно.
– Расслабься. Никто другой не может войти в это место. Кроме того, лут, брошенный монстрами, не исчезнет в течение сорока восьми часов. У нас достаточно времени, чтобы позаботиться об остальных Огненных стражах, – хотя Ши Фэн также хотел броситься и забрать добычу, пятнадцать Огненных стражей были там не только для шоу.
После короткого перерыва все возобновили очередной раунд истощения.
Теперь, когда все испытали сражение с Огненным стражем, иметь дело с остальными стало намного легче.
Время шло быстро. Огненные стражи падали один за другим.
Неожиданно в игре прошло почти восемнадцать часов. В этот момент последний Огненный страж умер под руками Ши Фэна. Он тоже упал на землю и разбросал тонну добычи.
За пределами пещеры дроп с шестнадцати Огненных стражей вырос в небольшую гору, и команда изо всех сил пыталась сдержать слюни от этого зрелища.
Тем временем, Ши Фэн наконец достиг двадцать четвёртого уровня. После внесения всех своих свободных очков атрибутов в интеллект, он был всего в девяти очках от достижения требования Дыхания небесного дракона в сто двадцать очков интеллекта.
"Мне осталось всего девять единиц", – Ши Фэн улыбнулся своей панели атрибутов. От осознания того, что он находится всего в одном уровне от оснащения Дыхания небесного дракона, его ожидание росло.
Когда он сможет экипировать фрагментированный легендарный предмет, его боевая мощь снова взлетит.
В Божественном Домене фрагментированные легендарные предметы были такой же редкостью, как перо феникса. Это был предмет, о получении которого мечтали все игроки. Даже во время его предыдущих десяти лет профессионального игрового опыта, Ши Фэн никогда не владел им.
Легендарные предметы позволили игрокам преодолеть разрыв между порядками. Хотя фрагментированные легендарные предметы не были столь же мощными, как легендарные, они все же были намного мощнее, чем эпические.
Если бы Ши Фэн мог экипировать Дыхание небесного дракона, его боевая мощь могла бы достичь того же игрового поля, что и класс второго порядка.
Класс второго порядка находился в совершенно другой лиге по сравнению с первым порядком.
Это походило на разницу между вождём и лордом.
Против вождя того же уровня, прямая конфронтация требовала по крайней мере группы элитных игроков. Но против лорда прямое столкновение требовало полноценной команды.
Ши Фэн, как Святой Мечник первого порядка, мог солировать с вождем того же уровня. Однако у него не было никаких шансов против лорда того же уровня, если он не использовал какую-то особую технику или преимущество.
Но после экипировки Дыхания небесного дракона Ши Фэн самостоятельно сможет противостоять пяти гильдиям, контролируемым Подземным Миром. Ему не нужно будет привлекать Нулевое Крыло, позволяя основной команде безопасно развиваться.
После убийства шестнадцати Огненных стражей у каждого поднялся уровень. В этот момент самым низкоуровневым игроком среди пятисот членов команды был обладатель двадцать четвёртого уровня. Они намного превзошли средний уровень элитных игроков в Города Белой Реки и оказались на одном уровне с большинством опытных игроков.
Среди членов Нулевого Крыла, Водяная Роза, Танцующее Пламя, Летящая Тень, Кола и другие достигли двадцать шестого уровня. Их уровень уже сравнялся с высокоуровневыми экспертами Города Белой Реки.
Следовательно, вместо того чтобы тратить время и вести войну на истощение с Подавляющей Улыбкой, они должны воспользоваться возможностью ещё больше увеличить разрыв между Нулевым Крылом и другими гильдиями. В конце концов, если новоиспечённая гильдия, подобная Нулевому Крылу, хотела стать повелителем Королевства Звёзд и Луны, им сначала требовалась достаточная боевая мощь, чтобы вселить страх в сердца других гильдий.
Тем не менее добыча, которую сбросили Огненные стражи, от этой резни была самым ценным приобретением.
Пока толпа отдыхала, Ши Фэн собрал весь лут и успел оценить каждый предмет.
Хотя Ши Фэн ожидал, что дроп окажется впечатляющими после того, как он закончил оценивать предметы, парень не мог сдержать своего шока.
Сердце Икара поистине было божественным инструментом. С помощью Божественного провидения они получили в общей сложности двести восемьдесят шесть предметов с шестнадцати Огненных стражей. Среди всех предметов сто пять были редкими материалами, девять были предметами экипировки с сета Огня Войны, сорок один был снаряжением ранга таинственного железа двадцать пятого уровня, пятьдесят три были мифриловым снаряжением двадцать пятого уровня, двадцать девять были снаряжением чистого золота двадцать пятого уровня, восемнадцать – различные рецепты и кузнечные чертежи, пятнадцать были магическими свитками первого порядка, четыре были магическими свитками второго порядка и двенадцать были свитками Поиска сокровищ.
В настоящее время в Божественном Домене игроки в среднем находились на двадцатом уровне, в то время как элиты гильдий были на двадцать втором уровне. Подземелья, на которые они могли совершать набеги, были подземельями двадцатого уровня. Следовательно, снаряжение, которое они могли получить, тоже было ограничено двадцатым уровнем. Крайне редко можно было встретить оружие и снаряжение двадцать пятого уровня.
В Божественном Домене оружие и снаряжение каждые пять уровней значительно влияли на производительность игрока.
Атрибуты снаряжения чистого золота двадцатого уровня немного уступали мифриловой экипировке двадцать пятого уровня. Другими словами, игрок, носящий снаряжение чистого золота двадцать пятого уровня, был сильнее игрока, носящего тёмно-золотое снаряжение двадцатого уровня.
Насколько редкой была тёмно-золотая экипировка двадцатого уровня? Во всём Королевстве Звёзд и Луны было очень мало предметов.
Тем не менее теперь они фактически получили двадцать девять единиц снаряжения чистого золота двадцать пятого уровня, что было эквивалентно получению двадцати девяти единиц экипировки тёмного золота двадцатого уровня.
Кроме того, они приобрели снаряжение из сета Огня Войны и свитки Поиска сокровищ – два самых редких предмета, доступных в Каньоне Белого Тумана.
Может, сейчас игроки уже и были знакомы со снаряжением сета Огня Войны, почти никто не знал о свитке Поиска сокровищ.
Хотя свиток был не так ценен, как магический свиток второго порядка, в Каньоне Белого Тумана он был чрезвычайно полезен. Главной функцией свитка был поиск Руды звёздного огня.
Руду звёздного огня в Каньоне Белого Тумана найти было архисложно. Первоначально Ши Фэн намеревался полагаться на свои воспоминания. Но с помощью свитка Поиска сокровищ он мог найти руду по системной карте. Свиток имел радиус поиска тысячу метров и время действия тридцать минут. При поиске ценных руд, это был лучший инструмент, который можно было иметь.
– Вот это удача. Даже такое выпало, – Ши Фэн слегка усмехнулся, увидев в своей сумке свитки Поиска сокровищ. Однако, когда он окинул взглядом предметы снаряжения сета Огня Войны, он сокрушённо пробормотал: – Было бы здорово, если бы я мог собрать полный комплект сета Огня Войны.
[Сет Огня Войны] (бронза [можно развить])
Уровень 20-30
Могут оснастить любые классы.
Сет состоит из семи частей: голова, грудь, пояс, руки, запястья, ноги и ступни.
Эффект сета (бронза)
Эффект 2 частей: все атрибуты +10
Эффект 4 частей: игнорирование уровней +10.
Получите навыка Свободы воли: возможность убрать все эффекты контроля в течение 5 секунд.
Время восстановления: 1 минута.
Эффект 7 частей: увеличение основных атрибутов на 10%. Снижение времени восстановления навыков на 30%.
Получение навыка Берсерк огня войны: увеличение урона на 50%, увеличение скорости атаки на 50%, и увеличение скорости движения на 30% в течение 20 секунд.
Время восстановления: 5 минут.
Основные атрибуты снаряжения сета Огня Войны были в лучшем случае средними. Его называли пиковым сетом золотого снаряжения тридцатого уровня из-за его сет-эффектов. В частности, основными причинами стали навыки Свободы воли и Берсерка огня войны.
Хотя у Ши Фэна теперь имелось девять предметов, были дубликаты для слотов головы, рук и ног. Ему не хватало только предмета на запястья.
Сет Огня Войны достигал своей истинной ценности только тогда, когда был полностью собран.
После чего Ши Фэн раздал снаряжение двадцать пятого уровня чистого золота и мифрила Танцующему Пламени, Водяной Розе, Коле и другим членам ядра, достигшим двадцать пятого уровня. Что касается всех остальных, то они ещё не выполнили требования уровня и не могли использовать никакого снаряжения двадцать пятого уровня. Тем не менее они получили соответствующие очки гильдии. Когда они вернутся, то смогут обменять эти очки гильдии на предметы со склада гильдии.
Никто не оспаривал решения Ши Фэна. В конце концов, те, кто внёс наибольший вклад в смерть Огненных стражей, были Водяной Розой с другими членами костяка и целители. Все остальные просто наблюдали со стороны, ничего не делая. Они были довольны получением очков гильдии.
Более того, даже если бы Ши Фэн дал им предметы экипировки, они не смогли бы их оснастить. Очки гильдии были гораздо практичнее.
– Лидер, куда мы направляемся дальше? – Водяная Роза только что заменила несколько предметов своего снаряжения на экипировку тканевой брони чистого золота двадцать пятого уровня, которую они получили, значительно увеличив свои атрибуты. Прямо сейчас ей не терпелось испытать свою вновь обретённую силу, – Мы будем искать новых лордов?
– Нет, мы отправляемся во внутренний регион добывать руду, – Ши Фэн слабо улыбнулся, доставая свиток Поиска сокровищ. Затем он развернул серый свиток и произнёс заклинание.
Внезапно на системной карте Ши Фэна появилось несколько красных точек.
– Добывать руду? – Водяная Роза аж переспросила.
Их команда состояла из пятисот элитных игроков. И всё же, они пришли сюда не для того, чтобы гриндить и качаться, а чтобы добывать руду? Она совершенно потеряла дар речи.
– Со временем ты всё поймешь, – рассмеялся Ши Фэн. Затем он отправил группы в выделенные на карте места.
Если бы у него был большой запас Руды звёздного огня, он мог бы массово производить для гильдии снаряжение из сета чистого золота Драконьей чешуи. И как тогда Подавляющая Улыбка сможет с ними конкурировать?
Внутренняя часть Каньона Белого Тумана была сложной и густо покрытой каменными лесами. После метеоритного дождя туман внутри каньона тоже стал гуще, снизив видимость до менее чем тридцати метров. Помимо этого, время от времени появлялись монстры ранга элиты и особой элиты. Если игроки без достаточной силы войдут в каньон, они легко потеряют свои жизни.
Однако опасность и возможность идут рука об руку. И в данном случае драгоценная Руда звёздного огня, которую можно было найти в белом тумане – та самая возможность.
Ши Фэн разделил команду из пятисот человек на несколько небольших отрядов, каждый из которых состоял из двух пати. Таким образом, даже если команда столкнётся с особой элитой, они смогут спокойно справиться с ней сами. Поскольку ассасины обладали высокой живучестью, Ши Фэн позволил им предпринять самостоятельные действия. Тем временем сам Ши Фэн бегал по карте, быстро записывая красные точки, которые появлялись на его системной карте, и посылая координаты различным отрядам, чтобы те, кто находился ближе всего, отправились туда добывать руду.
Во внутренней области Каньона Белого Тумана не все красные точки представляли собой Руду звёздного огня. На самом деле было много различных видов руд. Следовательно, если Ши Фэн хотел собрать большое количество Руды звёздного огня, ему требовалось большое количество рабочей силы.
"Как и следовало ожидать от неосвоенного Каньона Белого Тумана, здесь действительно много рудных месторождений", – Ши Фэн посмотрел на множество красных точек на своей системной карте, и его сердце озарила радость.
В прошлом ему приходилось тратить больше получаса только на то, чтобы найти хоть одно месторождение руды. И даже если бы ему попалось одно такое, ему всё равно приходилось за него сражаться с другими игроками. Что же касается обнаружения скрытого рудного месторождения, то тут требовалась большая удача.
Он был бы счастлив, если бы за один день обнаружил восемь или девять месторождений Руды звёздного огня.
Но сейчас Ши Фэн смог найти более сотни месторождений Руды звёздного огня всего за полчаса.
Из этих месторождений Игроки могут выкапывать Руду звёздного огня. Что касается того, сколько руды можно было добыть, это зависело от удачи игрока и уровня добычи: одна или две, если уровень низкий, и три или четыре, если высокий.
После нескольких часов напряжённой работы команда Ши Фэна из пятисот человек сумела обработать более тысячи месторождений Руды звёздного огня и накопила более трёх тысяч единиц Руды звёздного огня, что было эквивалентно более чем тридцати золотым.
Но для Ши Фэна стоимость этих трех с лишним тысяч единиц Руды звёздного огня намного превышала тридцать золотых.
После использования двенадцати свитков Поиска сокровищ, скорость команды в поиске месторождений Руды звёздного огня постепенно замедлилась. Даже с пятьюстами игроками, непрерывно ищущими месторождения, после часа усилий им удалось собрать только около двухсот единиц руды. Однако Ши Фэн всё равно был доволен.
Философский камень, которым он владел, позволял ему бесплатно перерабатывать Руду звёздного огня в Эссенцию звёздного огня. С таким количеством Эссенций звёздного огня, его уверенность в создании сета снаряжения Драконьей чешуи двадцатого уровня значительно возрастет.
Золотое снаряжение двадцатого уровня было именно тем, в чём больше всего нуждались и чего не хватало нынешним игрокам Божественного Домена. В настоящее время большинство игроков находились в районе двадцатого уровня. Если бы речь шла об экипировке двадцать пятого уровня, очень немногие люди смогли бы её оснастить. Следовательно, спрос на неё также был бы низким.
Если Ши Фэн создаст сет снаряжения Драконьей чешуи, прямо сейчас он мог бы продать его по меньшей мере за сто золотых.
Люди предлагали восемьдесят золотых, только чтобы купить полный сет Огня Войны, потому что в настоящее время никто не знал его истинной стоимости. Более того, даже если бы кому-то удалось собрать полный сет, сначала он был бы всего лишь бронзового ранга. Они должны были бы пожертвовать большим количеством своего опыта, чтобы поднять сет до ранга чистого золота, и именно поэтому цена была такой дешёвой.
В прошлом цена на сет Огня Войны как-то взлетела до пятисот золотых. Однако даже при такой астрономической цене предложение не смогло удовлетворить спрос.
Время шло быстро. Неосознанно члены Нулевого Крыла погрязли в добыче рудных залежей в Каньоне Белого Тумана на целых два дня, получая богатые запасы руды. Они выкопали практически каждое месторождение в Каньоне Белого Тумана по крайней мере один раз, и количество собранной ими Руды звёздного огня превысило пятнадцать тысяч. Кроме того, они также получили более семи тысяч единиц других видов разнообразных руд.
За эти два дня, помимо обработки рудных месторождений, каждый из команды Нулевого Крыла также убивал много монстров ранга лорда. Как только одна из поисковых групп сталкивалась с одиноким лордом, они немедленно сообщали об этом Ши Фэну, а затем вместе его убивали.
За два дня команде Нулевого Крыла удалось убить двадцать два лорда. С Божественным провидением Ши Фэна, у них получилось завладеть большим количеством снаряжения двадцать пятого уровня, в том числе и немалым количеством экипировки ранга мифрила и чистого золота. Также они получили много предметов с сета Огня Войны. К настоящему времени у них было достаточно, чтобы завершить почти три комплекта. К сожалению, ни один из полученных ими предметов не предназначался для слота запястий, что сильно угнетало Ши Фэна.
Ши Фэн разместил всё оружие и снаряжение, которые они не могли использовать на складе гильдии, мгновенно обогатив её запасы.
Когда другие члены Нулевого Крыла увидели большой запас снаряжения двадцать пятого уровня, они пришли в волнение. Каждого из них наполнил энтузиазм, сподвигнув активно выполнять квесты гильдии и вносить в гильдию свой вклад.
Снаряжение двадцать пятого уровня было в настоящее время вершиной экипировки для игроков Божественного Домена.
Ещё до того, как все достигли двадцать пятого уровня, гильдия уже подготовила большое количество высококлассного снаряжения данного уровня. Это погасило беспокойство членов гильдии по поводу получения соответствующей их уровню экипировке. Теперь им оставалось только отчаянно накапливать очки гильдии. Чтобы к тому времени, когда они достигнут двадцать пятого уровня, они могли легко провести обмен на необходимое им снаряжение. Одно это обстоятельство делало Нулевое Крыло выше любой другой гильдии.
Появление снаряжения двадцать пятого уровня на складе Нулевого Крыла, несомненно, пробило большую брешь в браконьерском плане Подавляющей Улыбки. Теперь те, кто изначально планировал дезертировать из Нулевого Крыла, начали сомневаться.
Хотя преимущества, предлагаемые Подавляющей Улыбкой, были очень высоки, снаряжение, которым она обладала, не могло идти в ногу со временем. Если игроки отстанут в снаряжении, как они будут охотиться за еще лучшей экипировкой? Как они должны будут быстро гриндить и прокачиваться?
Раз позади, всегда позади.
В этот момент многие игроки, которые ранее ушли из Нулевого Крыла в Подавляющую Улыбку, начали сожалеть о своём решении.
* * *
– Как Нулевому Крылу удалось получить так много высококлассного снаряжения двадцать пятого уровня? Я слышал, что парень, который был намного слабее меня, уже получил нагрудник двадцать пятого уровня ранга таинственного железа. Как только он достигнет двадцать пятого уровня, он может заменить свою экипировку. Если бы я знал, что нечто подобное произойдёт, я бы никогда не покинул Нулевое Крыло. Возможно, у меня уже было бы достаточно очков, чтобы обменять их на мифриловое снаряжение двадцать пятого уровня…
– Не могу не согласиться! Парень, которого я знаю, который раньше был примерно равен мне по силе, теперь очень богат. Когда я разговаривал с ним шесть часов назад, он сказал мне, что ему удалось накопить достаточно очков, чтобы обменять их на мифриловый предмет экипировки двадцать пятого уровня. Сейчас у него только двадцать второй уровень. К тому времени, когда парень достигнет двадцать пятого уровня, он может накопить достаточно очков, чтобы обменять их на пять или шесть предметов снаряжения двадцать пятого уровня мифрилового ранга.
В Городе Белой Реки многие из бывших членов Нулевого Крыла, ушедших в Подавляющую Улыбку, начали бурные дискуссии в барах, завистливо вздыхая.
– Почему вы все превозносите врага и принижаете нас? Начальство Подавляющей Улыбки уже отправило людей исследовать источник снаряжения Нулевого Крыла. Вскоре, с силой нашей гильдии, мы определённо сможем получить большое количество высококлассного снаряжения двадцать пятого уровня намного легче, чем Нулевое Крыло.
– Нулевое Крыло сейчас может побыть высокомерным, потому что все основные члены нашей гильдии сосредоточены на нападении на великого лорда внутри разрушенного храма. После того, как они с ним закончат, не говоря уже об экипировке двадцать пятого уровня чистого золота, мы сможем получить снаряжение даже ранга тёмного золота или эпического.
Многие участники Подавляющей Улыбки выразил своё презрение по поводу последних выступлений Нулевого Крыла. Они твердо верили, что Подавляющая Улыбка была намного сильнее.
* * *
Между тем, внутри Каньона Белого Тумана…
В течение двух дней гринда и добычи все в команде Нулевого крыла быстро подняли уровни, и многие уже достигли двадцать пятого. Блэки даже прорвался на двадцать седьмой уровень, в то время как Водяная Роза и другие члены ядра добрались до двадцать шестого уровня. Фиолетовое Облако также достигла двадцать пятого уровня, заменив свое снаряжение двадцатого уровня экипировкой мифрилового ранга и ранга чистого золота двадцать пятого уровня.
Только Ши Фэн остался на двадцать четвёртом уровне. Он всё ещё был на небольшом расстоянии от достижения двадцать пятого уровня.
Однако тут уж ничего не поделаешь. Ши Фэн и Фиолетовое Облако оба были владельцами скрытых классов, поэтому опыт, который им требовался для повышения уровня, был намного выше, чем у других. Ши Фэну требовалось в два раза больше опыта, чем обычным классам, в то время как Фиолетовому Облаку больше в одну и шесть днсятвх раза.
– Лидер гильдии, мы обнаружили жилу Руды звёздного огня. Однако мы внезапно попали в засаду, устроенную какими-то ассасинами Подавляющей Улыбки. Хотя нашей группе удалось избавиться от восьмерых, двое наших братьев были убиты. Видя, что мы заинтересованы в Руде звёздного огня, эти ублюдки из Подавляющей Улыбки послали три команды охранять жилу Руды звёздного огня. В настоящее время они расчищают монстров в окрестностях и планируют заминировать месторождение, – доложил Летящая Тень, в его глазах горело пламя гнева. Если бы не эти ублюдки с Подавляющей Улыбки не превосходили их числом, он прямо сейчас пошёл бы и уничтожил каждого ублюдка.
Около одного из ручьев внутри Каньона Белого Тумана команда из более чем сотни игроков охраняла вход в шахту. Каждый из этих игроков носил на груди эмблему гильдии в виде пурпурной Луны. Это была эмблема гильдии Подавляющей Улыбки.
В этот момент эти игроки столкнулись с восемью Огненными фурболгами двадцать седьмого уровня ранга особой элиты, которые появились из шахты.
[Огненный фурболг] (особая элита)
Уровень: 27
HP: 70 000/70 000
Хотя массивные Огненные фурболги были очень сильны, члены Подавляющей Улыбки сражались организованно, непрерывно истощая здоровье своих врагов.
– Босс Меч, отряд Нулевого Крыла убил Обезьяну и остальных, – доложил рейнджер двадцать третьего уровня в серой одежде, подходя к мечнику двадцать четвёртого уровня, который в данный момент руководил командой.
Этот мечник двадцать четвёртого уровня был полностью экипирован мифриловым снаряжением двадцатого уровня. Меч из змеиной кости, висевший у него на спине, вообще был оружием двадцатого уровня чистого золота. В данный промежуток игры в Божественном Домене его предметы определенно считались высокоуровневыми.
– Это были две пати элитных ассасинов. И единственная группка из Нулевого Крыла их уничтожила? Нулевое Крыло получило от кого-то помощь? – спросил мечник двадцать четвёртого уровня, Восточный Меч.
Хотя ассасин с ником Обезьяна не был экспертом, он был ветераном PvP. Он щеголял многообещающим боевым рекордом, и даже экспертам было бы трудно справиться с ним за короткое время. Если бы он сосредоточился только на своем побеге, убить его было бы еще труднее. Восточный Меч не ожидал, что не вернется ни единого ассасина.
Единственная возможность, о которой он мог думать, заключалась в том, что Обезьяна и другие оказались в меньшинстве и окружены.
– Нет. Была только одна пати из Нулевого Крыла. Но ассасин, возглавлявший команду, был экспертом двадцать шестого уровня, – сказал рейнджер, качая головой.
– Это та Танцующее Пламя? – Восточный Меч ухмыльнулся. – Ещё до того, как я добрался до Города Белой Реки, до меня дошли слухи о силе Танцующего Пламени. Некоторые даже называют её Пылающей Розой. Первоначально я думал, что она была просто одним из украшений Чёрного Пламени. Я ожидал этого от лидера основной команды Нулевого Крыла. Неплохо.
– Это не она убила Обезьяну. Этим ассасином был человек под ником Летящая Тень. Обезьяна продержался против него всего пять ходов. Из двенадцати игроков в обеих группах восемь погибли от рук этого человека. Ни в одном из полученных нами донесений не было упоминания о человеке с ником Летящая Тень, – рейнджер был хорошо знаком с характером Восточного Меча.
Восточный Меч был абсолютно уверен в своей силе, и он никогда не считал кого-либо достойным противником. Больше всего на свете он любил сплетничать, особенно с экспертами. Он был настоящим боевым маньяком. Тем не менее, он также был одним из лучших экспертов Подавляющей Улыбки, и именно поэтому его послали в Город Белой Реки. Если бы не начальство, запрещающее кому-либо бросать вызов Нулевому Крылу, Восточный Меч мог бы первым начать атаку на гильдию.
– Летящая Тень? Это кажется интригующим, – интерес Восточного Меча рос, – Не обращай внимания на пати Нулевого Крыла. Поскольку Обезьяна и остальные не смогли убить их, они определённо доложат об этом своему начальству. Есть только одна вещь, на которой мы должны сосредоточиться, и это добыча руды внутри этой пещеры.
– Босс Меч, не вызовет ли наша стычка с Нулевым Крылом тотальную войну между нашими гильдиями? Разве начальство не предупредило нас, чтобы мы не создавали никаких трений с ними? – неуверенно уточнил рейнджер.
– Недавно Нулевое Крыло добывало руду в Каньоне Белого Тумана. Их движения необычны. Кроме того, им каким-то образом удалось получить много снаряжения двадцать пятого уровня. Между этими инцидентами может быть какая-то связь. Наше начальство согласится; не важно, если возникает небольшой конфликт. Ну и что, если мы устроим засаду этим трусам из Нулевого Крыла? Что они с нами сделают? Ты думаешь, они начнут войну? Не будь дураком. Поскольку Нулевое Крыло не объявило нам войну, когда Подавляющая Улыбка начала инвестировать в Город Белой Реки, они упустили свой лучший шанс. Если они сейчас начнут войну, то только поставят на карту свою жизнь. Но я, с другой стороны, надеюсь, что Нулевое Крыло примет меры. К сожалению, у них кишка тонка.
Восточный Меч рассмеялся, продолжая руководить своей командой, уничтожая Огненных фурболгов внутри шахты.
Однако, прежде чем кто-либо успел заметить, в туманном лесу неподалеку от шахты появилась группа из шести человек. Эта пати игнорировала команду из более чем сотни элитных игроков под руководством Восточного Меча, неторопливо идущих к шахте.
– Лидер гильдии, я обнаружил шахту, воспользовавшись свитком Поиска сокровищ. Я даже использовал Стелс и разведал всё внутри. Она полна залежей Руды звёздного огня. Если мы всё выкопаем, то сможем получить по крайней мере от трёхсот до четырёхсот Руд звёздного огня, – сказал Летучая Тень, указывая на пещеру, которую охраняли Восточный Меч и его люди. – Однако после того, как я уходил, мы попали в засаду ассасинов Подавляющей Улыбки. Хотя я пытался спасти их, я опоздал, в результате чего двое из моих членов партии погибли. С тех пор Подавляющая Улыбка оккупировала пещеру.
Ши Фэн кивнул, прежде чем приказать:
– Облако, иди и оживи тех двоих, которые умерли. Все остальные, давайте посмотрим.
После чего Фиолетовое Облако побежала туда, где погибли два игрока, а Ши Фэн повёл Водяную Розу, Блэки, Танцующее Пламя и Летящую Тень к Восточному Мечу.
Движения Ши Фэна, несомненно, привлекли внимание команды Подавляющей Улыбки.
– Ребята из Нулевого Крыла довольно интересные, – Восточный Меч усмехнулся, увидев Ши Фэна и остальных.
– Босс Меч, этот мечник двадцать четвёртого уровня – Чёрное Пламя. Две красавицы рядом с ним – элементалистка Водяная Роза и ассасин Танцующее Пламя. Заклинатель – это известный эксперт Нулевого Крыла, Блэки, а тот мужчина-ассасин – человек, который убил Обезьяну и других, Летящая Тень, – рейнджер рядом с Восточным Мечом кратко представил членов группы Ши Фэна.
Прибытие Чёрного Пламени удивило каждого члена Подавляющей Улыбки.
Слава Чёрного Пламени была действительно слишком велика.
Он был публично признанным экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны. В Городе Белой Реки не было никого, кто не видел бы видеозаписи битвы Чёрного Пламени. Убив каждого игрока одним ударом, он уничтожил более сотни членов Темной звезды. Одной своей аурой он подавил более десяти тысяч игроков, заставив их всех замереть. И в итоге сам совершенно не пострадал.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, интересно, что привело тебя сюда сегодня? – игриво спросил Восточный Меч, ухмыляясь Ши Фэну.
– Прямолинейный человек не прибегает к инсинуациям. Сегодня вы послали своих людей устроить засаду на членов нашей гильдии. Затем, вы заняли шахту, которую мы нашли после многих трудностей. Вам не кажется, что вы немного переборщили? – спокойно спросил Ши Фэн.
Хотя голос Ши Фэна был мягким, его властный тон напугал толпу Подавляющей Улыбки.
– Переборщили? – Восточный Меч безумно расхохотался. – Двенадцать моих людей погибли. Я даже не просил компенсации, а вы пришли сюда, чтобы обвинить меня? Раз уж вы здесь, мы можем воспользоваться этой возможностью, чтобы обсудить компенсацию. Я не хочу многого. Просто заплатите мне сто золотых за человека в общей сложности тысячу двести золотых. Ну как?
Выражение лица Восточного Меча наполнилось насмешкой.
Он считал, что Ши Фэн был полным дураком. Имея всего пять игроков, Ши Фэн осмелился войти на его территорию в поисках неприятностей.
На этом этапе игры уровень игроков уже не был незначительно низким. Их снаряжение было хорошего качества, и они научились многим навыкам. Теперь уже невозможно было убить игрока одним ударом.
В настоящее время на его стороне было около сто пятьдесят игроков, и все они являлись элитными членами гильдии. Они также были двадцать второго уровня или выше, и обладали впечатляющей боевой мощью. Они легко могли бы уничтожить пятьдесят игроков, не говоря уже о пяти.
Едва Восточный Меч произнёс эти слова, в глазах Ши Фэна мелькнул холодный блеск.
Внезапно окружающая атмосфера замерла.
– Что? Хочешь подраться? – хотя Восточный Меч мог чувствовать тяжёлое давление, которое его окутывало, уверенность парня не поколебалась. Затем он достал из-за спины длинный меч и вызывающе произнёс. – Видя, что все вокруг называют тебя Богом, я действительно хочу увидеть, какими способностями ты обладаешь.
Когда Восточный Меч это произнёс, все в Подавляющей Улыбке усмехнулись, втайне готовясь к битве.
С численным перевесом в сто пятьдесят игроков, разобраться с пятью игроками для них не сложнее, чем съесть кусок пирога.
Они отличались от тех нубов, которых Чёрное Пламя убивал раньше. Их не так-то легко победить только потому, что их навыки попали под эффект тишины.
После столь долгого обучения и тренировок в Божественном Домене они уже давно познакомились с боевыми стилями игры. Прямо сейчас у них не было никаких проблем при сражении в одиночку с элитным монстром. Хотя горстка таких ребят не могла бы сравниться с Чёрным Пламенем, если все сто пятьдесят человек атакуют вместе, они не верили, что Черное Пламя сможет уйти живым!
Однако, прежде чем толпа от Подавляющей Улыбки смогла отреагировать, Ши Фэн, который стоял в десяти метрах, внезапно исчез.
– Где же он?
Глаза Восточного Меча были полны недоверия, когда он внезапно потерял из виду Ши Фэна.
Мечник действительно может внезапно раствориться в воздухе? Даже ассасинам требовалось некоторое время для их Стелса.
Не говоря уже о Восточном Мече, даже Водяная Роза и остальные оказались ошеломлены. Ши Фэн просто внезапно исчез.
Он вышел из системы? Единственное объяснение, которое могла придумать Водяная Роза, было то, что Ши Фэн вышел из игры. Однако, когда она проверила список членов пати, статус Ши Фэна показал, что он всё ещё находился в сети; его имя не посерело.
Но, прежде чем прошла одна секунда, Ши Фэн внезапно появился рядом с Восточным Мечом. Вслед за этим клинки света рассекли воздух, бесшумно разрезая тело Восточного Меча. Прежде чем Восточный Меч понял, что происходит, то внезапно почувствовал, как в его теле расцвела боль. В следующее мгновение парень увидел, как перед ним кровь полилась водопадом.
– Какого…?!
Восточный Меч в замешательстве коснулся ран, покрывавших его тело. Внезапно его тело потеряло всякую силу и рухнуло на землю. Лёжа на земле, Восточный Меч увидел Ши Фэна в серых тонах. Так же он видел зажатый в руке Ши Фэна Клинок Бездны, с которого медленно капала свежая кровь.
Кровь капала на землю, как будто это был обратный отсчёт до смерти.
– Как? – даже в момент своей смерти Восточный Меч всё ещё не мог поверить в то, что только что произошло.
Он, высокоуровневый эксперт Подавляющей Улыбки, фактически умер, не успев ответить…
После того, как Восточный Меч умер, люди из Подавляющей Улыбки, которые изначально чувствовали себя уверенно, остановились.
Они не могли понять, что только что случилось.
Ши Фэн просто внезапно исчез, прежде чем снова появиться рядом с Восточным Мечом. Сразу же после этого из тела Восточного Меча хлынула кровь. Одновременно над головой мужчины появился урон в размере четырёх тысяч трёхсот шестидесяти восьми единиц, что полностью превысило общий HP мечника.
Внезапная смерть Восточного Меча вселила страх в толпу людей Подавляющей Улыбки. Взгляд, которым на них смотрел Ши Фэн, был похож на взгляд свирепого зверя.
Когда глаза Ши Фэна остановились на их фигурах, они ощутили, что потеряли над своими телами контроль.
– Баг! Это точно баг! – вдруг испуганно крикнул игрок Подавляющей Улыбкой. – Должно быть, он ухватился за лазейку в системе! Давайте сейчас же напишем в техподдержку Центральной Системе Бога! Посмотрим, что он тогда сможет сделать!
Все присутствующие чувствовали, что эти слова звучат логично. Иначе как они могли объяснить этот невероятный инцидент?
Поэтому все начали отправлять отчеты в Центральную Систему Бога. Только так у них будет шанс выжить.
– Лидер гильдии, вы же не использовали баг, да? – Водяная Роза тоже не могла разобраться в ситуации. Она так же оказалась потрясена сценой, свидетелем которой только что стала.
Центральная Система Бога контролировала Божественный Домен. Такая вопиющая лазейка просто не могла существовать в игре. И все же, если это не лазейка, то как они могли объяснить ситуацию, в которой оказались?
– Конечно это не баг системы. Лидер гильдии является экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Раньше он просто использовал передовую боевую технику. Эти люди просто слишком невежественны, – гордо произнесла Танцующее Пламя со слабой улыбкой на лице. Она говорила так, словно это она лично прикончила Восточного Меча.
* * *
В разрушенном храме во внутреннем районе Каньона Белого Тумана собралось большое количество игроков гильдий. Среди них больше всего было членов от Подавляющей Улыбки; их насчитывалось более пяти тысяч.
Внутри разрушенного храма находилось большое количество монстров. Более того, большинство этих монстров являлись особой элитой. Среди них было много вождей. Монстры здесь варьировались от двадцать четвёртого до двадцать седьмого уровня. Для нынешних элитных членов гильдий это был уровень, с которым они едва могли справиться. Если бы не тот факт, что у них было численное преимущество, монстры внутри разрушенного храма уже давно сровняли бы их с землей.
– Чёрт возьми! Монстры здесь бесконечны! С ними еще больше хлопот, чем с Боевыми обезьянами! – пожаловался Одинокий Тиран, несколько обессиленный. В данный момент он выступал против вождя двадцать седьмого уровня, Гоблина воина.
Несмотря на то, что Гоблин воин был в два раза больше обычного игрока, он был довольно проворным. Кроме того, молот, которым он владел, обладал пугающей, разрушительной силой. Даже танку первого порядка такого же уровня было бы трудно выдержать серию жестоких нападений монстра, а тем более Одинокому Тирану, который был всего лишь рыцарем-хранителем двадцать пятого уровня нулевого порядка.
Хотя Одинокий Тиран обладал впечатляющей техникой и его способности уклоняться были первоклассными, Гоблин воин также знал мощные боевые приёмы. Всякий раз, когда Гоблин воин нападал на Одинокого Тирана, он всегда предсказывал, куда Одинокий Тиран будет уклоняться, и учитывал это в своей атаке, заставляя Одинокого Тирана принять урон.
Более того, каждый раз, когда он получал атаку от молота Гоблина воина, его защита всегда терпела неудачу. Это привело к тому, что он не мог использовать свой щит, чтобы блокировать следующую атаку, и принял атаку своим телом.
От всего лишь одного удара своего молота, Одинокий Тиран получил почти тысячу триста единиц урона. У Одинокого Тирана было всего четыре тысячи пятьсот двадцать НР. Максимум он мог выдержать четыре таких удара.
Если бы он имел дело только с одним Гоблином воином, Одинокий Тиран не оказался бы в таком жалком положении.
Однако, кроме Гоблина воина, было также много Гоблинов магов по бокам. Все эти Гоблины маги являлись особой элитой двадцать шестого уровня. Они бомбардировали игроков льдом и огнем, и любой игрок, поражённый их заклинаниями, мгновенно терял около тысячи семисот HP. Кроме МТ, никто другой не мог пережить больше двух ударов.
В разрушенном храме, помимо членов Подавляющей Улыбки, испытывающих трудности, другие гильдии также сталкивались с большими проблемами.
Монстры внутри разрушенного храма были просто бесконечны. Независимо от того, сколько они убили, монстры продолжали приходить. Без достаточной силы у них просто не было возможности достичь великого лорда двадцать пятого уровня за короткое время, не говоря уже о полноценном рейде.
Прежде чем Подавляющая Улыбка прикончила монстров, на них накинулась еще одна волна Гоблинов.
Внезапно у всех в Подавляющей Улыбке разболелась голова.
– Заклинатели, кастуйте Ослабление. Элементалисты, используйте Ледяные стены и отгородите приближающихся монстров. Рейнджеры, выманите нескольких и кайтите их; не позволяйте увеличить давление на МТ! – Юлань сразу же закричала в командном чате.
Моментально элиты Подавляющей Улыбки начали действовать, заманивая Гоблинов прочь и давая танкам передышку.
Одинокий Тиран бросил взгляд на очаровательную и грациозную Юлань. Внутренне он чувствовал неприязнь по отношению к этой женщине. Парень был вынужден слушать её команды. Однако у него также не было выбора, кроме как признать, что Юлань действительно была удивительной. Они смогли добраться до своего нынешнего местоположения только благодаря Юлань. Иначе они не смогли бы пройти сквозь Боевых обезьян. Даже если бы они это сделали, им пришлось бы понести огромные потери.
Возьмём, к примеру, Императорский Свет и Альянс Ассасинов: с момента входа в Каньон Белого Тумана их общее число уменьшилось уже на четверть.
Тем временем, под командованием Юлань, Подавляющая Улыбка смогла легко продвинуться через Каньон Белого Тумана. По пути к разрушенному храму они потеряли лишь небольшое количество игроков.
Вскоре после того, как Подавляющая Улыбка зачистила всех гоблинов, Юлань получила сообщение. После прочтения сообщения, выражение её лица стало мрачным.
Одинокий Тиран почувствовал, что настроение Юлань внезапно изменилось, и он не смог сдержать любопытства:
– Что случилось?
Проведя некоторое время вместе, Одинокий Тиран имел общее представление об этой женщине. Она всегда была спокойной и собранной. Даже перед лицом нескольких монстров ранга лорда она оставалась невозмутимой. Но теперь, увидев одно-единственное сообщение, Ее лицо стало серьезным…
Как мог Одинокий Тиран не проявить интереса к этой ситуации?
Услышав вопрос Одинокого Тирана, Юлань, которая изначально собиралась объясниться, внезапно получила ещё одно сообщение.
Прочитав содержание послания, она нахмурилась ещё сильнее.
– Восточный Меч, вот дурак! Я сказал ему исследовать секреты Нулевого Крыла, которые использовалось для получения их запаса высококлассного снаряжения двадцать пятого уровня, но он нагло убил членов Нулевого Крыла! Он даже спровоцировал Чёрное Пламя! – прочитав сообщение, Юлань пришла в ярость.
Юлань ранее исследовала Чёрное Пламя. Но чем больше она вглядывалась в этого человека, тем сильнее девушке становилось не по себе.
Чёрное Пламя появлялся бесшумно, и, как восходящая комета, он потрясал всех каждым своим действием.
В Городе Белой Реки он не только убил уйму игроков, но и мог свободно передвигаться. Одной этой силы было достаточно, чтобы вселить страх в других. В конце концов, если такой могущественный человек устроил засаду на кого-то в дикой местности, и жертва недостаточно сильна, чтобы выжить, то для неё всё закончится очень трагично.
Если бы они имели дело с обычным экспертом, покидая город они могли бы просто формировать более крупные команды. Так бы эти эксперты не рискнули бы на них напасть. Однако Чёрное Пламя был другим. Он был слишком силён. Даже если они сформируют команды, Чёрное Пламя всё равно сможет без особых усилий их убить, и им останется только беспомощно за этим наблюдать.
Единственным реальным решением было сформировать команду из нескольких сотен игроков. Однако они не могли делать это каждый раз, когда покидали город.
Это не только нанесло бы ущерб развитию гильдии, но и сделало бы их в Божественном Домене посмешищем.
Но если Чёрное Пламя постоянно бы охотился и устраивал засады на их членов, его рост бы застопорился. Более того, такие засады не оказали бы существенного влияния на гильдию, если бы они длились только один или два дня. Чёрное Пламя должен был караулить в течении довольно долгого времени, чтобы нанести Подавляющей Улыбке урон. Между тем, если Чёрное Пламя довольно долго не будет повышать уровень и улучшать своё снаряжение, ему это сильно повредит.
В Божественном Домене было бесчисленное множество экспертов. Если бы кто-то постоянно не улучшал свою силу, другие быстро бы его превзошли.
Успех Нулевого Крыла сегодня был в значительной степени обусловлен силой Чёрного Пламени. Если Чёрное Пламя ослабнет, это навредит Нулевому Крылу.
Следовательно, Юлань запретила членам Подавляющей Улыбки пересекать какие-либо границы, поддерживая баланс между обеими сторонами. Она боялась, что если Чёрное Пламя разозлится, то проигнорирует все последствия и будет действовать очень коварно.
Но теперь Восточный Меч нарушил равновесие, которое они поддерживали!
В этот момент Юлань захотелось лично выследить Восточного Меча и задушить его собственными руками.
* * *
После того, как Юлань получила сообщение, Ши Фэн начал уничтожать членов Подавляющей Улыбки с Водяной Розой и другими членами его пати.
Пустые шаги Ши Фэна уже давно ошеломили его противников. Позже они даже сообщили в Центральную Систему Бога, заявив, что Ши Фэн злоупотребил багом системы, чтобы убить игроков. Они все надеялись, что Центральная Система Бога воздаст ему по заслугам, дав Ши Фэну заслуженное наказание!
Однако в полученном ими ответе говорилось, что никаких проблем нет. Каждое действие Ши Фэна было в рамках правил системы.
Получив такой ответ, члены команды Подавляющей Улыбки ещё больше оторопели.
Тот призрачный метод, который использовал Ши Фэн, чтобы убить Восточного Меча, на самом деле не был багом…
В один момент толпа народу Подавляющей Улыбки отчаялась. Перед лицом безжалостной резни Ши Фэна их прежняя уверенность была не более чем шуткой. Единственное, что они могли сделать, это сбежать.
Что касается борьбы с Ши Фэном? Это была самая бессмысленная затея!
Как им сражаться с врагом, которого они не видят? Более того, при повторном появлении упомянутый враг мог мгновенно их убить.
– Вы, ребята, хотите сбежать? Ну попробуйте, – без колебаний, Ши Фэн активировал Меч небесного колеса.
Раньше, чтобы убить Восточного Меча одним ударом, Ши Фэн специально активировал Ауру Огня и Мощь Чистилища, ничего не сдерживая. Теперь, после активации Меча небесного колеса, в небе над входом в шахту появилось множество световых мечей. Когда мечи опустились, они не только нанесли более двух тысяч четырёхсот единиц урона всем врагам в пределах области двадцать на двадцать метров, но и в этой площади запечатали всех врагов, не позволяя им покинуть область в течение четырёх секунд.
Мгновенно, члены Подавляющей Улыбки оказались в ловушке внутри шахты.
Когда все с ошеломляющей улыбкой увидели, что надежды на спасение больше нет, они попытались сопротивляться.
К сожалению, Ши Фэн не дал им шанса.
Затем Ши Фэн использовал навык Ауры Огня, Огненный шторм. Внезапно внутри шахты вспыхнуло пламя. Урон, близкий к десяти тысячам единиц, появился над каждым игроком и монстром внутри. После пяти секунд Огненного шторма остался только пепел.
С тех пор как Ши Фэн начал своё нападение, весь процесс длился всего несколько секунд. Точно так же было уничтожено более ста представителей элиты Подавляющей Улыбки. Кроме того, Ши Фэн собрал бессмертные души каждого игрока, которого он убил. В течение некоторого времени у всех этих игроков доступ в Божественный Домен будет заблокирован…
Если Ши Фэн был диким зверем, который доставлял другим гильдиям огромную головную боль до того, как он стал Святым Мечником, теперь он был Злым Ракшасом, которого другие избегали любой ценой.
* * *
Тем временем, внутри разрушенного храма…
– Ну и что с того, что это Чёрное Пламя? У нас есть численное преимущество. Мы можем легко избавиться от него, – в глазах Одинокого Тирана сразу же вспыхнуло пламя гнева, стоило ему просто услышать имя Черного Пламени, – Почему бы мне не взять несколько человек, чтобы помочь Восточному Мечу и убить Черное Пламя?
С тех пор, как он умер от рук Ши Фэна, Одинокий Тиран закалял своё сердце и усердно тренировался день и ночь. Он сделал это, чтобы отомстить. Он уже не тот, каким был в прошлом.
Если бы его не сдерживали, Одинокий Тиран давно бы отомстил за свою смерть.
Теперь, когда Восточный Меч спровоцировал Чёрное Пламя, было вполне естественно, чтобы он пошел и помог. Не могла же Юлань просто стоять в стороне и смотреть, как более сотни членов элиты падают под мечами Чёрного Пламени?
В конечном счёте, эти элитные члены были основой гильдии. Если гильдия ничего не предпримет, поскольку более сотни представителей этой элиты будут уничтожены, это не только повредит репутации гильдии, но и затронет сердца остальных её членов.
– Нет необходимости. Чёрное Пламя убил Восточного Меча одним ударом. Что касается остальных, то они, скорее всего, уже мертвы, – ответила Юлань, горько улыбаясь.
Юлань прекрасно понимала силу Чёрного Пламени. Ни один из титулованных экспертов в списке экспертов божественного Домена не был для шоу. Кроме того, на стороне Чёрного Пламени сейчас находилось несколько экспертов. Эти сто с лишним членов элиты имели нулевые шансы выжить. Только эксперт высшего уровня может иметь шанс уйти.
Услышав заявление Юлань, Одинокий Тиран был ошеломлён:
– Я очень хорошо знаком с силой Восточного Меча. Более того, с ним так много людей. Как мог Чёрное Пламя убить его одним ударом?
– Я не знаю, как именно он умер, но согласно донесениям, посланным сверху, Восточный Меч перед смертью не успел даже ответить, – сказала Юлань. – Похоже, что после того, как мы какое-то время не сталкивались с Чёрным Пламенем, он стал ещё сильнее. Нам нужно поторопиться и уничтожить этого великого лорда.
– Мы что, просто так это оставим? – Одинокий Тиран ещё не отказался от идеи убить Чёрное Пламя. Уставившись на Юлань, он спросил: – Если другие узнают, что несмотря на то, что Чёрное Пламя убил так много элит Подавляющей Улыбки, мы никак не отреагировали, мы станем посмешищем. Что мы будем делать, если наше бездействие разозлит тех, кто выше нас?
Юлань нахмурилась. Как и говорил Одинокий Тиран, если они сейчас не предпримут никаких действий, то станут клоунами.
– Юлань, что с тобой? У тебя не должно быть такого выражения на лице. Тебе нужна помощь старшего брата? – как раз в тот момент, когда Юлань боролась со своей нерешительностью, к ней подошёл худощавый мужчина и улыбнулся.
Этот человек был ассасином двадцать шестого уровня, его уровень в Подавляющей Улыбке превосходил всех. И всё же, несмотря на отсутствие эмблемы гильдии, все в Подавляющей Улыбке относились к нему с уважением и почтением. Даже Одинокий Тиран не был исключением; он очень боялся спровоцировать этого молодого господина.
Причина, по которой они так себя вели, заключалась не только в высоком уровне этого молодого человека. Что ещё более важно, этот человек был ключом к их операции по убийству великого лорда.
Тогда молодой мастер Фэн неоднократно наставлял их относиться к этому юноше с уважением. Если они спровоцируют этого юношу…
Они сами будут отвечать за свои поступки!
– Большой брат Солнце, это здорово, что ты готов помочь, но противника очень трудно победить. Мы можем даже упустить шанс убить великого лорда. Я беспокоюсь, что это повлияет на твою задачу, – Юлань была знакома с силой худощавого мужчины, и она оценила его помощь.
Худощавый мужчина был Летним Солнцем. Он не только не был связан с Преступным Миром, но и являлся независимым игроком. Однако из-за его поддержки и его подавляющей силы, даже Фэн Сюаньян попытался построить с ним прочные отношения.
Юлань когда-то видела частицу силы Летнего Солнца.
Прежде чем войти в Каньон Белого Тумана, Летнее Солнце сражался с гордостью подземного мира, лидером Стражей Подземного Мира, Мин Ша, в PvP. Но в итоге Мин Ша продержался против Летнего Солнца всего пять ходов. Более того, Летнее Солнце не использовал никаких навыков, полагаясь на основные атаки, чтобы победить своего противника.
Результаты этого боя удивили всех.
Как член Подземного Мира, Юлань прекрасно знала, насколько силён Мин Ша. Он был одним из немногих великих экспертов в Подземном Мире. Нежный Снег Уробороса была лишь немного его сильнее.
Однако такой специалист перед Летним Солнцем был не более чем ребёнком.
Можно было только представить, насколько могущественным был ассасин.
Если Летнее Солнце согласится протянуть руку помощи, у них есть неплохие шансы победить асуру одного удара Чёрное Пламя.
– Разобраться с великим лордом не займёт много времени. Я не против немного отложить нашу атаку. В любом случае, мне скучно. Если тебе нужна помощь, просто попроси, – засмеялся Летнее Солнце.
– Лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя, убил многих членов нашей элиты. Мы хотим вернуть долг и убить его. Не откажетесь ли Вы помочь нам в этом деле? – тихо спросила Юлань, глядя на Летнее Солнце.
– Чёрное Пламя? – Летнее Солнце кивнул, говоря: – Хорошо. Я слышал о нём много слухов, когда был в Городе Белой Реки. Я слышал, что он довольно удивительный и имеет титул Асуры одного удара. Он даже эксперт номер один Королевства Звёзд и Луны. Я бы с удовольствием обменялся с ним парой движений. Если я убью его, не стану ли я экспертом номер один Королевства Звёзд и Луны?
– Ну конечно! Если Вы убьёте Чёрное Пламя, то официально станете экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Однако не стоит недооценивать его. Однажды он убил Мин Ша одним ударом. Нам нужно тщательно всё спланировать, чтобы не допустить побега Чёрного Пламени, – когда Юлань получила ответ Летнего Солнца, напряжение между её бровями ослабло, и уже созревало несколько идей о том, как справиться с Чёрным Пламенем.
– Он убил Мин Ша одним ударом? Неплохо. Мой последний бой с Мин Ша даже не был разминкой. Интересно, достаточно ли силён Чёрное Пламя, чтобы воспринимать его всерьёз? – Летнее Солнце облизнул губы, в глазах мелькнуло возбуждение. – Что касается твоих планов, забудь о них. Если мы его найдём, у меня есть свои способы помешать ему сбежать.
– Старший брат Солнце, у Чёрного Пламени есть крупномасштабный навык тишины. Если он обнаружит нас и активирует навык, поймать его будет очень трудно. Лучше всего, если у нас будет план, как наслать тишину на Чёрное Пламя, – напомнила Юлань.
– Не волнуйся. У меня есть кое-что получше. Когда я его увижу, то поймаю, как жука в банку, – засмеялся Чёрное Пламя, – Давай выследим Чёрное Пламя, – в его голосе звучала уверенность. Поскольку он спровоцировал и разозлил вас, вы можете наблюдать, как я о нём позабочусь.
После чего Юлань немедленно отправила большое количество игроков на поиски Черного Пламени. Между тем, армия Подавляющей Улыбки также медленно отступала от разрушенного храма.
* * *
У входа в шахту Руды звёздного огня Ши Фэн и остальные собирали добычу, разбросанную по земле.
Когда Ши Фэн активировал Огненный шторм, он не только уничтожил игроков, но и расправился со всеми Огненными фурболгами двадцать седьмого уровня, которые появились из шахты.
Вместе с лутом с Огненных фурболгов и предметов с игроков, оружие, снаряжение и материалы усеяли площадку перед шахтой.
– Большинство элитных членов Подавляющей Улыбки нищие. Большинство их оружия и снаряжения ранга бронзы или таинственного железа двадцатого уровня. Есть только два мифриловых предмета. Огненные фурболги сбросили больше мифрилового снаряжения, чем те элиты, – прокомментировал Блэки, когда они закончили собирать предметы. Он даже посочувствовал элите Подавляющей Улыбки.
Дроп игроков можно было легко отличить от лута с Огненных фурболгов, так как одна группа сбросила только предметы двадцатого уровня, в то время как другая только сбросила предметы двадцать пятого уровня.
Огненные фурболги сбросили четыре единицы мифриловой экипировки двадцать пятого уровня, что было эквивалентно четырём частям Золотого снаряжения двадцатого уровня. Сейчас для игроков Божественного Домена, снаряжение чистого золота было экипировкой высшего уровня, в то время как снаряжение тёмного золота было сливками урожая. Что касается эпических предметов, то о них ходили легенды.
Между тем, если обычный игрок в районе десятого уровня присоединялся к Нулевому Крылу и каждый день выполнял свои квесты гильдии, к тому времени, когда он достигнет двадцатого уровня, то сможет обменять свои очки гильдии на предмет экипировки двадцатого уровня ранга таинственного железа. Если им повезёт, и они присоединятся к группе, чтобы выполнить сложные квесты гильдии, у них даже может быть достаточно очков для трёх или четырёх предметов мифриловой экипировки. Более половины снаряжения элиты было бы минимум мифрилового ранга.
С другой стороны, экипировка, которую носили элитные члены Подавляющей Улыбки, была в основном смесью бронзового ранга и ранга таинственного железа. Практически ни у кого из них не было мифрилового снаряжения. Они не могли сравниться с членами Нулевого Крыла.
Кроме того, для членов Нулевого Крыла теперь были доступны оружие и снаряжение двадцать пятого уровня. В любой другой гильдии это было бы неслыханно.
Любое снаряжение двадцать пятого уровня, полученное другими гильдиями, будет приоритетным для их основных членов. Эти предметы никогда не будут доступны для их обычных игроков.
По сравнению с экипировкой двадцать пятого уровня рангов мифрила и чистого золота, преимущества, которые предлагала Подавляющая Улыбка, были смешны.
Организовав добычу, Ши Фэн приказал двум недавно воскресшим членам гильдии отнести брошенное оружие и снаряжение обратно в гильдию. Что касается Водяной Розы и остальных, то все они вошли в шахту с Рудой звёздного огня и начали добычу.
Шахта звёздного огня была естественным лабиринтом. Кроме того, при блуждании внутри шахты игроки часто попадали в засаду группы от трех до пяти Огненных фурболгов. В результате команда Ши Фэна продвигалась медленно.
Огненные фурболги являлись особой элитой двадцать седьмого уровня. Их сила была пугающе высока, и они могли отправить берсерка того же уровня в полет одним ударом. Хотя они были несколько медленными, Огненные фурболги также обладали навыком контроля АоЕ, называемым Боевой топот. При активации все враги в радиусе восьми метров окажутся под эффектом головокружения на четыре секунды. В этой узкой пещере избежать этого навыка было нелегко.
Обычно у пати не было никаких шансов против этих Огненных фурболгов. Как минимум им нужна была большая команда и готовность идти на жертвы, чтобы избавиться от этих особых элит.
К несчастью для Огненных фурболгов, противником был Ши Фэн.
Кроме того, присутствовали так же ассасины первого порядка, Танцующее Пламя и Летящая Тень, и непредсказуемый Астромант, Фиолетовое Облако.
Для Ши Фэна и других семьдесят тысяч HP Огненных фурболгов были только украшением.
Ши Фэн и остальные являлись классами первого порядка. Они лишь немного уступали особым элитам.
После активации Ауры Огня, Ши Фэн мог легко нанести более тысячи единиц урона с каждой атакой. Когда он использовал рубящий удар первого порядка, он мог нанести более шести тысяч единиц урона, и более десяти тысяч единиц урона, если он достиг критического удара.
Что же касается Боевого топота Огненного фурболга, для эксперта то этот навык был детской забавой.
Столкнувшись с группами от трёх до пяти Огненных фурболгов, отряд Ши Фэна из шести человек мог либо вывести монстров из строя на протяжении всей схватки, либо быстро убить их грубой силой, при любом из двух этих вариантов не давая им активировать Боевой топот.
Группа Ши Фэна продолжала копаться в шахте, их опыт быстро увеличивался.
Опыт, полученный от убийства особой элиты двадцать седьмого уровня, был богат. К тому же из-за разницы уровней и того факта, что опыт делился только на шестерых, присутствовал бонус опыта. Самое главное, что там было много Огненных фурболгов, и сколько бы игроки ни убивали, дальше в шахте их ждало ещё больше. Они прокачивались здесь быстрее, чем когда убили монстров лордов командой из пятисот игроков. Помимо всего прочего, они также получили много снаряжения двадцать пятого уровня.
После того, как Ши Фэн и другие убили огненных фурболгов в шахте с рудой звездного огня в течение трех часов, группа прибыла в широкую и красивую хрустальную пещеру. В центре этой пещеры находилась гигантская пылающая звезда.
В тот момент, когда Ши Фэн ступил в хрустальную пещеру, внезапно раздалось системное оповещение.
Система: Вы вошли в Землю Упавшей Звезды. Активирована система свободного боя.
Войдя в хрустальную пещеру, Ши Фэн оказался не единственным, кто получил системное уведомление. Его товарищи тоже получили по одному.
– Активация системы свободного боя? – Ши Фэн был ошеломлён.
Система свободного боя для нынешних игроков Божественного Домена была незнакомым термином. Но к Ши Фэну это не относилось.
Это механика, которая появится только после второй эволюции Божественного Домена.
Чтобы сделать бой в Божественном Домене более реалистичным, теперь был активен дружественный огонь.
Первоначально, если два игрока были в одной пати, их атаки не вредили бы друг другу. Однако после активации системы свободного боя, если кто-то не был осторожен и ударил члена своей команды, этот игрок получит урон от атаки.
Игроки также могут навредить своими собственными навыками даже себе. Например, если игрок использовал навык АоЕ, и сам находился в пределах эффективного диапазона навыка, он тоже получит урон. В прошлом, после активации системы свободного боя, многие игроки оказывались на кладбище из-за себя или друг друга.
В результате, атакуя, игроки нуждались в достаточном контроле своих атак. В противном случае, никто не будет готов присоединиться к их пати, независимо от преимуществ.
– Лидер гильдии, что только что произошло? – Водяная Роза не смогла сдержать своего любопытства, когда увидела удивление Ши Фэна.
– Мы активировали систему свободного боя. Отныне наши атаки не будут делиться на атаки друзей и врагов, поэтому нам нужно быть осторожными в бою, чтобы по ошибке не травмировать себя или своих товарищей по команде, – объяснил Ши Фэн.
Но, прежде чем остальные смогли ответить, тёмно-фиолетовый барьер закрыл вход в пещеру.
Когда Блэки случайно коснулся барьера, он внезапно потерял тысячу НР.
Испугавшись, Блэки поспешно попятился от барьера.
– Мы попали в ловушку. Будьте осторожны с вашим окружением и не предпринимайте действия случайно.
Ши Фэн рассмотрел фиолетовый барьер у входа в пещеру, прежде чем оглядеться вокруг.
Неожиданно на Земле Упавшей Звезды, где, изначально, не было ни единого монстра, появилась большая группа Оборотней воинов. Каждый из Оборотней воинов нёс щит и оружие, глядя на группу Ши Фэна и обнажив клыки, с которых капала вонючая слюна. Они относились к Ши Фэну и остальным как к еде.
[Оборотень воин] (элита)
Уровень: 27
НР: 42 000/42 000
Хотя Оборотни воины были намного слабее Огненных фурболгов, их было много. Они двигались группами чуть больше десяти особей, что делало их гораздо более трудными противниками, чем группы из трёх-пяти Фурболгов.
– Лидер, что нам теперь делать? – сердце Блэки дрогнуло, когда он увидел, как сотни Оборотней воинов медленно к ним приближаются.
– Сражаться, пока ищем выход, – Ши Фэн не мог придумать ничего лучшего. С закрытым входом и внезапным появлением такого количества Оборотней воинов, единственным планом, который у него был, было сражаться на бегу, – Я открою путь. Танцующее Пламя и Летящая Тень, прикройте меня. Роза, сосредоточься на контроле этих Оборотней воинов.
Основываясь на опыте Ши Фэна, все ловушки в Божественном Домене давали игрокам шанс на выживание. Если они найдут способ отпереть ловушку, они смогут сбежать, сохранив свои жизни.
Между тем, ловушка перед ними была явно направлена на тех, кто не был знаком с системой свободного боя. Если бы все случайно использовали свои навыки, они бы убили себя, прежде чем нанести царапину монстрам перед ними.
Следовательно, было бы безопаснее, если бы меры принимал только он сам.
После чего Ши Фэн возглавил отряд и двинулся к району с наименьшим количеством Оборотней воинов. Тем не менее перед ним всё равно оставалось более дюжины элит.
Увидев группу Ши Фэна, несущуюся к ним, Оборотни воины открыли рты и завыли. Они подняли оружие и бросились на Ши Фэна. В этот момент другие Оборотни воины также начали окружать Ши Фэна и остальных.
– Не надо драться. Просто заманим их в одно место, а затем убьём.
С этим приказом Ши Фэн принял бой с этими Оборотнями воинами, возглавив свою собственную группу элит. Затем он обнажил Клинок Бездны и Тень Чистилища, размахивая своими мечами и посылая более дюжины лезвий света, чтобы поразить жизненно важные точки Оборотней воинов.
Скорость атаки Ши Фэна была чрезвычайно высокой. Хотя Оборотни воины пытались защитить себя, мечи света Ши Фэна достигли монстров первыми. Один удар меча отправил Оборотня воина, который был выше двух метров ростом, назад, а над его головой появился урон в размере более тысячи НР.
У Ши Фэна не было никакого желания продолжать борьбу. Послав дюжину или около того Оборотней воинов в полёт, он возглавил отряд и прошёл мимо монстров.
Если бы было возможно, Ши Фэн хотел прикончить этих Оборотней воинов. Однако, если он это сделает, они окажутся в окружении ещё большего количества этих элитных монстров. Если это случится, они не смогут сбежать, несмотря на все свои усилия.
Так что Ши Фэн, Танцующее Пламя и Летящая Тень открыли путь для группы. Шестеро непрерывно продвигались вперёд.
Что касается Оборотней воинов, неустанно их преследующих, Водяная Роза непрерывно бросала Ледяные стены и Ледяные сферы себе за спину, используя заклинания, чтобы уменьшить скорость монстров.
Хотя Оборотни воины не могли догнать их, количество монстров, преследующих отряд Ши Фэна, увеличилось более чем на тысячу. Если Ши Фэн и остальные совершат хоть одну ошибку, они, скорее всего, потеряют свои жизни.
– Мы можем использовать местность впереди. Танцующее Пламя, Летящая Тень, и я будем блокировать Оборотней воинов за нами. Блэки, используй Звезду света. Не имеет значения, как далеко ты её направишь; просто следи, чтобы мы не попали в зону действия.
Ши Фэн постоянно наблюдал за окружающей местностью, пока бежал, и он заметил возвышенность. Тропинка там тоже была очень узкой; двух-трех человек вполне хватило бы, чтобы полностью перекрыть ее. Поэтому он поспешил к возвышенности.
– Предоставь это мне! Смотри, как я избавлюсь от этих волчат! – Блэки кивнул.
Когда отряд вступил на узкую тропу, Ши Фэн и двое ассасинов развернулись лицом к приближающимся Оборотням воинам.
Двадцать метров... Пятнадцать метров... Десять метров…
Наблюдая, как Оборотни воины подходят всё ближе и ближе.…
– Запускай! – крикнул Ши Фэн.
Приготовившись, Блэки взмахнул посохом, и в следующее мгновение с неба спустилась Звезда света. Одна за другой звезды бомбардировали тысячу с лишним Оборотней воинов. Те, кто находился рядом с эпицентром катастрофы, получили более семи тысяч единиц урона, в то время как другие в непосредственной близости от заклинания получили более трёх тысяч единиц урона.
Оборотни воины имели сорок две тысячи НР. Они могли выдержать лишь несколько волн падающих звёзд, прежде чем умереть.
Однако Оборотни воины вне заклинания Блэки не были идиотами. Они не кинулись по глупости на территорию, охваченную действием заклинания. Вместо этого они стояли на месте, ожидая окончания.
Хотя эффект Звезды света был пугающим, заклинание забрало только чуть более двухсот жизней Оборотней воинов. Для армии, насчитывающей более тысячи особей, это было ничто.
Но после того, как Звезда света закончилась, полосы опыта пати Ши Фэна взлетели до небес. Если бы они могли повторить этот процесс, то могли бы легко достичь тридцатого уровня за несколько часов.
Прежде чем кто-либо успел перевести дух, десятки Оборотней воинов бросились на узкую тропинку, воя и размахивая оружием.
Из-за системы свободного боя Блэки не имел полного представления о зоне действия своего навыка. В результате Оборотни воины, находившиеся в самом центре атаки, не попали в зону действия Звезды света.
К счастью, небольшая тропинка позволяла пройти только пятерым или шестерым Оборотням воинам. Без колебаний Ши Фэн послал в приближающихся элитных монстров Громовую вспышку первого порядка.
По сравнению с Громовой вспышкой нулевого порядка, навык первого порядка был намного более гибким. Независимо от того, было ли это с точки зрения скорости, мощности, расстояния или количества атак, все значительно улучшилось. Самое главное, Ши Фэн теперь мог использовать его для атаки горизонтально, увеличивая свою зону атаки.
Голубая молния прорезала путь в мгновение ока, разделив монстра надвое. Вслед за этим еще одна молния устремилась к своей цели. После пяти последовательных вспышек молний, над десятками Оборотней воинов появились поразительные повреждения.
-1 624, -2 240, -3 136, -4 394, -6 152…
Эффект Громовой вспышки накапливался, и каждый последующий удар увеличивал её урон на сорок процентов. Если бы цель была поражена всеми пятью ударами молнии, общий урон был бы ужасающим.
Однако мощь Громовой вспышки не могла остановить этих обезумевших Оборотней воинов. Они всё равно бросались вперёд, мало заботясь о своей жизни.
Водяная Роза взмахнула посохом, и внезапно на маленькой тропинке появились три ледяные стены, снижая скорость монстров. Блэки также скастовал Адское пламя, и из земли показались тёмно-зелёные языки огня. Сразу же после этого Ши Фэн использовал Рассечение земли первого порядка.
Прежде чем эти Оборотни воины смогли добраться до Ши Фэна, они все погибли.
С идеальным сочетанием сотрудничества шестерых игроков и благоприятной местности, им потребовалось не так много времени, чтобы добить тысячу с лишним Оборотней воинов.
После уничтожения последнего Оборотня воина, тело Ши Фэна окутало золотое сияние.
Наконец-то он достиг двадцать пятого уровня!
– Лидер гильдии, ты наконец достиг двадцать пятого уровня, – облегчённо вздохнул Блэки, увидев, как золотое сияние осветило тело Ши Фэна.
– Ага, – Ши Фэн горько рассмеялся. – Выбрав класс Святого Мечника, я обречён медленно прокачиваться.
– Лидер, вот снаряжение для мечника двадцать пятого уровня ранга мифрила и чистого золота, которое мы для тебя припасли, – сказала Танцующее Пламя, доставая из сумки несколько предметов экипировки. Она намеренно придержала эти предметы для Ши Фэна. Что касается другого снаряжения двадцать пятого уровня, она отправила его на склад гильдии.
Скрытый класс Ши Фэна не был секретом среди основных членов Нулевого Крыла, как и класс Астроманта Фиолетового Облака. Первоначально все завидовали и восхищались скрытыми классами, отчаянно ища наследие, которое дало бы им шанс получить скрытый класс. Но глядя сейчас на скорость повышения уровней Ши Фэна и Фиолетового Облака; их прогресс можно было описать только одним словом – медленно.
Некоторые из членов команды, которые изначально были уровнем ниже Ши Фэна и Фиолетового Облака, за последние несколько дней в Каньоне Белого Тумана превзошли их.
Что ещё более важно, их уровни сейчас были в районе двадцатых. Когда они достигнут тридцатых, пятидесятых или даже сотых уровней, скорость прокачки этих двух, скорее всего, замедлится до скорости улитки.
Когда другие думали о том, что они будут проходить уровень намного медленнее, чем другие игроки, они быстро отказались от своих намерений искать скрытый класс. Если в будущем они столкнутся с продвинутым наследием, они, конечно, сменят свои классы. Если нет, так тому и быть.
В Божественном Домене уровни были важны. Более того, все бледнели при мысли о том, что хоть раз умрут как скрытый класс.
– Благодарю, – Ши Фэн принял предложение Танцующего Пламени. Его нынешнее снаряжение в основном состояло из случайных предметов двадцатого уровня. Если он сменит их на экипировку двадцать пятого уровня ранга мифрила и чистого золота, его атрибуты значительно возрастут.
Ши Фэн также достал из сумки пару огненно-красных сапог. В каждый изящный сапог было инкрустировано по три красивых Кристалла огня, и обувь окружало ярко-красное свечение.
Это были супер-топовые сапоги среди аналогичного снаряжения данного порядка, которые Ши Фэн получил после убийства Огненной Ламии.
[Огненные сапоги] (латные сапоги, тёмное золото)
Уровень: 25
Защита: +175
Сила +21, Ловкость +30, Выносливость +15
Скорость передвижения: +8
Сопротивление огню: +5
Дополнительный навык -
Огненный порыв: увеличивает скорость движения на 100% в течение 10 секунд.
Время восстановления: 2 минуты
Сапоги стоили не меньше тридцати золотых. Поскольку Ши Фэн не соответствовал требованиям к уровню сапог, когда впервые получил их, он всё это время держал их в своей сумке.
После оснащения Огненных сапог, атрибуты Ши Фэна взлетели ещё раз. Он даже приобрёл новый навык – Огненный порыв. Это был обязательный навык как для побега, так и для преследования. Несомненно, Огненные сапоги значительно увеличили подвижность Ши Фэна.
– Лидер, что это за сапоги? Они такие красивые! – увидев огненные сапоги на ногах Ши Фэна, Водяная Роза не удержалась от вопроса.
Не только Водяной Розе было любопытно, танцующее Пламя и Фиолетовое Облако смотрели на эти сапоги точно так же.
Женщины всегда любили красивые вещи.
– Я получил эти сапоги, убив верховного лорда в Пещере Бога Огня. Однако вы, девочки, маги и ассасин, поэтому вы не можете их экипировать. Иначе мы бы вернулись и караулили новых верховных лордов, – даже с его опытом в бесчисленных битвах, Ши Фэн извивался под напряжёнными взглядами трёх красавиц. В конце концов, у него не было выбора, кроме как показать данные Огненных сапог.
Когда все увидели атрибуты сапог, они были ошеломлены.
– Лидер гильдии, это предмет тёмного золота двадцать пятого уровня? – глаза Летящей Тени чуть не выскочили из орбит от шока. Первоначально он думал, что Огненные сапоги были снаряжением двадцать пятого уровня чистого золота. В конце концов, с тех пор, как они начали убивать монстров двадцать пятого уровня и выше, лучшее снаряжение, которое они получили, было двадцать пятого уровня чистого золота.
– Эти атрибуты удивительны! – с завистью проговорил Блэки. Его не особенно удивило, что Огненные сапоги были ранга тёмного золота.
– Лидер гильдии, а когда это Вы убили верховного лорда двадцать пятого уровня? – недоверчиво спросила Водяная Роза.
Когда Танцующее Пламя и остальные услышали вопрос Водяной Розы, они внезапно осознали вес слов Ши Фэна.
Нулевое Крыло только недавно вошло в Каньон Белого Тумана. Основываясь на поведении Ши Фэна, он получил Огненные сапоги задолго до входа в каньон. Однако только верховные лорды имели шанс сбросить тёмно-золотую экипировку. Кроме того, поскольку Огненные сапоги имели требование двадцать пятого уровня, Ши Фэну как минимум пришлось бы убить верховного лорда двадцать пятого уровня. Между тем, поскольку Ши Фэн всегда действовал независимо, это означало, что он, скорее всего, убил верховного лорда двадцать пятого уровня сам.
Возможно ли что-то подобное в Божественном Домене?
– Если я правильно помню, это было примерно в то время, когда я был на пятнадцатом уровне, – сказал Ши Фэн, немного подумав. – Но я использовал некоторые специальные методы, чтобы победить эту Огненную Ламию. Если бы это было прямое столкновение, она бы мгновенно меня убила.
– Поразительно!
– Бесчеловечно!
– Лидер гильдии, ты слишком неискренен! Мы все в одной лодке, но ты всё равно хранишь так много секретов!
От шока и удивления Водяная Роза и остальные потеряли дар речи.
Все они прекрасно знали, насколько могущественен верховный лорд. Они также знали, как немыслимо трудно убить верховного лорда. Команда из пятидесяти человек не имела ни единого шанса против одного такого, а тем более соло-игрок. Даже если Ши Фэн использовал какой-то особый метод, чтобы убить такого монстра, это все равно был удивительный подвиг.
"Оказывается, лидер гильдии всё это время скрывал свою силу. Похоже, теперь мне придется работать еще усерднее", – помимо шока, Танцующее Пламя так же испытывала разочарование. Она мысленно посетовала на недостаток сил. Первоначально, она думала, что находилась на небольшом расстоянии от Ши Фэна. Теперь она поняла, что разрыв не только нисколько не сократился, но даже стал шире. Но это откровение не обескуражило Танцующее Пламя. По крайней мере, теперь она могла видеть, насколько велик разрыв.
Вскоре после того, как Водяная Роза и остальные вновь высказали своё мнение о силе Ши Фэна, по всей Земле Упавшей Звезды эхом разнёсся ужасающий рёв.
– Это волчий вой.
– Кажется, звук приближается.
– Босс пришёл отомстить за то, что мы убили волчат?
Водяная Роза и остальные не были обычными игроками; их пять чувств были очень остры. Только по звуку они чувствовали приближение опасности. Между тем, все, что могло внушить такое чувство, не было типичным монстром. Все сразу же насторожились, выискивая любое движение.
– Монстр, направляющийся к нам, по крайней мере, имеет ранг лорда. Все, отойдите назад, – Ши Фэн чувствовал угрозу смерти.
Когда человек достигал таких характеристик, он мог определить силу врага по степени опасности, которую инстинктивно ощущал, даже не видя своего врага. Если бы это был вождь, хотя Ши Фэн ощущал бы опасность, он не чувствовал бы угрозы смерти. Для него чувствовать такую угрозу означало, что приближающийся монстр был, по крайней мере, лордом.
Пока все спокойно ждали прибытия врага, Ши Фэн извлек из своей сумки фрагментированный легендарный предмет – Дыхание небесного дракона.
Ранее интеллект Ши Фэна был ниже требуемых ста двадцати единиц, поэтому он не смог экипировать этот предмет. Но сейчас он наконец обладал достаточным количеством очков этого атрибута.
Поскольку у него был класс первого порядка, он получал восемь бесплатных очков атрибутов каждый раз, когда поднимал уровень. Кроме того, Клинок Бездны также давал ему по два очка за каждый уровень. Золотые стигматы также дали ему десять бесплатных очков атрибутов и поднимали все атрибуты на пять очков каждые пять уровней.
Когда Ши Фэн достиг двадцать пятого уровня, он получил в общей сложности двадцать бесплатных очков атрибутов. Увеличив свой интеллект до сто двадцати очков, он добавил оставшиеся очки в силу.
Требования для оснащения Дыхания небесного дракона составляли двести силы, двести ловкости и ста двадцати интеллекта.
Сила и ловкость Ши Фэна уже давно превысили двести очков; они даже превысили три сотни. Теперь, когда его интеллект достиг минимального уровня, он мог вооружиться Дыханием небесного дракона.
"Такая сила".
После оснащения Дыхания небесного дракона, Ши Фэн мог чувствовать, как неизмеримая сила течёт в него из фрагментированного легендарного кольца. Хотя это был не первый раз, когда он экипировал предмет, кольцо все равно давало его уму ясность, которой у него никогда не было раньше. Он также чувствовал тепло и лёгкость, сила вытекала из его тела. Казалось, он способен уничтожить всё и вся на своём пути.
Когда вой приближался, он становился более целенаправленным. Взгляды ребят были прикованы к многочисленным каменным колоннам перед маленькой тропинкой.
Никто из них даже не взглянул на добычу, которую сбросили тысячи Оборотней воинов.
Не потому, что Ши Фэн и другие не хотели, а потому, что они не могли себе этого позволить.
Они все испытали, насколько могущественным и хитрым был монстр ранга лорда.
Даже элиты умели устраивать засады на игроков, не говоря уже о лордах. Пугающим аспектом лордов было то, что они знали, как найти слепые пятна игрока, нанося смертельный удар. Ранее главный МТ Нулевого Крыла, Кола, несколько раз чуть не погиб в засаде лорда. Если бы не вызывающий небеса навык щита Световой дуги, Дуги времени, Кола умер бы по меньшей мере полдюжины раз.
Сейчас ни у кого из отряда Ши Фэна не было такого мощного навыка. Они только искали бы смерть, если бы двинулись вперед, чтобы забрать добычу.
Через некоторое время вой прекратился. Мгновенно аура смерти окутала отряд, и воздух вокруг них словно застыл.
– Где же монстр? – спросил Блэки, смутившись, когда ничего не появилось.
– Скорее всего, он спрятался. Каменные столбы впереди – идеальное прикрытие, и весьма вероятно, что монстр ищет возможность нанести удар, – ответил Летящая Тень, который использовал Стелс. – Лидер гильдии, мне следует разведать обстановку и провести расследование?
– Нет, он уже направляется к нам, – ответил Ши Фэн, качая головой и обнажая Клинок Бездны и Тень Чистилища. С мрачным выражением лица он сказал. – Все, приготовьтесь к битве. Летящая Тень и Танцующее Пламя, прикрываете меня. Облако, сосредоточься на исцелении. Роза и Блэки, используйте свои навыки контроля, но не тяните слишком много агро. Этот монстр намного сильнее, чем вы можете себе представить.
– Он приближается? Но я этого не вижу, – Водяная Роза осмотрела местность перед собой, не обнаружив никаких следов монстра.
– Это нормально, что ты его не видишь. Сейчас он в Стелсе; даже я едва могу разглядеть его размытую фигуру, – благодаря Дыханию небесного дракона, Ши Фэн значительно улучшился во всех областях. Тем не менее он почти упустил присутствие своего противника.
– Стелс?! Серьёзно?
Когда остальные услышали слова Ши Фэна и увидели его серьёзное выражение лица, они немедленно встревожились, осматривая своё окружение.
Лорд, который мог использовать Стелс... это был худший кошмар игрока. Один-единственный неосторожный момент может привести к их смерти.
Не смея рисковать, Ши Фэн немедленно активировал Всеведущие глаза.
Он сразу же обнаружил маленького, покрытого красной шерстью оборотня. Этот красный оборотень держал в каждой руке по два чёрных как смоль пилообразных кинжала. Лорд уже добрался до небольшой тропинки и был от них менее чем в трилцати метрах, медленно приближаясь к группе.
[Багровый теневой волк] (редкий лорд)
Уровень: 28
HP: 1 000 000/1 000 000
Редкие лорды не были столь могущественны, как верховные лорды, и с точки зрения атрибутов они были такими же, как обычные лорды. Однако редкие лорды обладали дополнительным врожденным навыком.
Это было похоже на то, как игрок со скрытым классом обладал навыками наследия, уникальными для их класса.
Следовательно, редкие лорды были значительно более могущественными, чем обычные лорды, и для некоторых игроков это различие могло стать даже фатальным.
Если бы у Ши Фэна была команда из пятисот игроков, он бы не сомневался, что мог бы убить Багрового теневого волка. Однако, мало того, что его пати состояла только из шести игроков, но у них также не было MT. Встретиться лицом к лицу с этим редким лордом будет довольно трудно.
Когда Ши Фэн увидел информацию красного оборотня, его сердце наполнилось тревогой. К счастью, после оснащения Дыхания небесного дракона его разум мог оставаться необычайно спокойным. Его атрибуты также значительно увеличились.
Сила увеличилась на сорок процентов.
Ловкость увеличилась на сорок процентов.
Интеллект увеличился на тридцать процентов.
Выносливость увеличилась на пятьдесят процентов.
Скорость передвижения увеличилась на двадцать процентов.
Скорость атаки увеличилась на тридцать процентов.
Улучшение, которое фрагментированный легендарный предмет предоставил его атрибутам, было намного выше, чем рост, который он получил, когда стал Святым мечником первого порядка.
Кроме того, у Ли Фэна также было три новых навыка: Мощь дракона, Дыхание дракона и Сила небесного дракона. С этими новыми навыками он мог легко бороться с лордом того же уровня.
Если бы Ши Фэн не экипировал Дыхание небесного дракона, он, скорее всего, отдал бы единственную команду.
Бежать!
В Божественном Домене класс первого порядка мог конкурировать с особой элитой, тогда как класс второго порядка был на том же уровне, что и лорд.
Вот почему Ши Фэн не мог встретиться с лордом в прямом бою. Однако теперь, когда у него было Дыхание небесного дракона, хотя оно и не было столь впечатляющим, как легендарный предмет, оно все равно позволяло игроку преодолевать порядки, предоставляя Ши Фэну боевую мощь игрока второго порядка.
Это было равносильно переходу через порог класса. Прямо сейчас, атрибуты Ши Фэна приближались к классу второго порядка. Ему не хватало только соответствующих навыков.
Проще говоря, Ши Фэн был вполне способен сразиться с лордом того же уровня.
Он также обладал навыком Силой небесного дракона. Этот навык был даже более мощным, чем навык первого порядка, Освобождение клинка. Ранее, когда Ши Фэн активировал Силу небесного дракона, он смог подавить последнего Босса в Замке Демона.
Когда Ши Фэн активировал Всеведущие глаза, Багровый теневой волк понял, что его обнаружили. Он мчался к Ши Фэну с поразительной скоростью. Прежде чем Ши Фэн успел отреагировать, Багровый теневой волк преодолел расстояние более чем на двадцать метров и встал перед ним. Без колебаний он полоснул своими пилообразными кинжалами по шее Ши Фэна.
Поражённый, Ши Фэн поспешно активировал Защитный клинок. Два пилообразных кинжала замерли прямо перед тем, как его ударить, не в силах продвинуться ни на сантиметр.
"Так быстро!" – Ши Фэн был потрясен.
Если бы на его месте сейчас стоял кто-то другой, он был бы уже покойником.
Ши Фэн активировал Защитный клинок в тот момент, когда обнаружил Багрового теневого волка, но он был почти обезглавлен…
Мало того, что Обезглавливание могло отправить игроков в тишину, но оно также могло нанести DoT кровотечение и значительный урон.
Если бы игрок оказался бы под эффектом тишины, он мог бы защитить себя, полагаясь только на свои основные атрибуты. Однако даже МТ такого же уровня не мог отбиваться от лорда больше десяти секунд.
Осознав, что его первая атака была неудачной, Багровый теневой волк развернулся и исчез прямо перед глазами Ши Фэна. В одно мгновение он появился позади Ши Фэна и нанёс Удар в спину. К счастью, Защитный клинок отразило и эту атаку.
Стоя сзади, Водяная Роза и остальные были ошеломлены этой сценой.
Они видели Багрового теневого волка, только когда он впервые начал свою атаку. Затем, в мгновение ока, он появился позади Ши Фэна и начал новую атаку.
Но редкий лорд ещё не закончил. В течение одной секунды он произвел не менее шести атак. Как раз в тот момент, когда Защитный клинок был готов иссякнуть, Багровый теневой волк послал Летящий удар коленом в живот Ши Фэна.
Летящий удар коленом может легко сломать боевую стойку противника и отправить его в полёт по воздуху, что затруднит ему уклонение или атаку.
Как раз перед тем, как Летящий удар коленом Багрового теневого волка поразил Ши Фэна, редкий лорд показал подобную человеку усмешку. Внезапно он ослабил хватку на одном из своих кинжалов и послал Потрошителя в грудь Ши Фэна, намереваясь покончить с жизнью человека одним ударом.
– Лидер!
Все с тревогой наблюдали за происходящим.
Но они были беспомощны. Багровый теневой волк был просто слишком быстр. Это был первый раз, когда они стали свидетелями такой скорости с тех пор, как начали играть в Божественный Домен.
Однако как только пилообразные кинжалы были готовы вонзиться в сердце Ши Фэна, ушей команды достиг лязг металла о металл.
Багровый теневой волк был сбит с толку, когда услышал этот звук. Внимательно посмотрев на своего противника, оборотень внезапно перестал холодно улыбаться. Теперь, когда он обнажил клыки и зарычал, на его морде показалось мрачное выражение.
Водяная Роза и остальные сразу же заметили внезапную перемену Багрового теневого волка.
Однако команда Нулевого Крыла была больше сосредоточена на Ши Фэне, чем на реакции редкого лорда.
Несмотря на то, что он был поражен Летящим ударом коленом Багрового теневого волка, волк не только не смог подбросить свою жертву в воздух, но Ши Фэну удалось заблокировать редкого лорда.
– Как лидеру это удалось?
Летящая Тень был совершенно сбит с толку, когда увидел, что серый Клинок Бездны блокирует пилообразный кинжал, останавливая его продвижение. Неужели существовал человек, способный защититься от такой скорости?
Остальная часть команды тоже не знала, что сказать.
– Наверное, он использовал какой-то особый навык, – неуверенно сказала Танцующее Пламя.
Танцующее Пламя едва успела заметить атаку Багрового теневого волка. Хотя она знала, что Ши Фэн был удивительно быстр, он всё равно должен был быть намного медленнее, чем редкий лорд.
Атака Багрового теневого волка была такой же, как и Пустые шаги Ши Фэна: чрезвычайно неуловимой. Однако в случае с Багровым теневым волком он не использовал никаких приемов в своей атаке; он полагался исключительно на свою скорость.
По сравнению с Пустыми шагами, где его пользователь мгновенно исчезал и появлялся вскоре после этого, исчезновение и появление Багрового теневого волка происходило одновременно. Между этими двумя событиями вообще не было времени. Это было похоже на навык мага Моментальное перемещение. Но ни один маг не мог часто использовать это использовать. Кроме того, скорость атаки Багрового теневого волка была намного быстрее, чем скорость его движения.
В боевых искусствах только скорость была нерушимой!
Это высказывание не было безосновательным. Если игроки не могли даже увидеть или почувствовать атаку, как они должны были её блокировать?
Тем не менее Ши Фэн обнаружил такой удар и быстро его заблокировал…
Танцующее Пламя считала себя экспертом среди ассасинов и была чуть более проницательна, чем другие. Однако она не понимала, как Ши Фэну удалось блокировать атаку Багрового теневого волка.
Но, прежде чем кто-либо успел это понять, Багровый теневой волк продолжил атаку.
Теневой удар!
Внезапно редкий лорд превратился в полосу чёрного света, которая пронзила тело Ши Фэна.
– Осторожно! – Танцующее Пламя выкрикнула предупреждение, но она опоздала.
Теневой удар был одним из самых смертоносных приемов, которыми обладал ассасин. Он мог поглотить почти половину жизни MT того же уровня одним ударом. Атака может даже отправить здоровье берсерка до критического уровня. Теневой удар также являлся самым быстрым навыком в репертуаре ассасина. От этого навыка можно было защититься только навыком. Танцующее Пламя никак не ожидала, что Багровый теневой волк тоже знает его.
Но, даже после того, как редкий лорд ударил Ши Фэна, его напряжённое выражение не расслабилось ни на йоту. Напротив, он стал ещё более серьёзным, глядя на Ши Фэна, и испуская низкое, сердитое рычание.
Оказалось, что навык поразил не Ши Фэна, а его остаточное изображение.
– Ауууу! – Багровый теневой волк был в ярости. Внезапно, он начал серию жестоких атак на Ши Фэна, исчезая в один момент и появляясь в следующий.
Чёрные как смоль кинжалы превратились в бесчисленные полосы света, которые бомбардировали грозного Святого Мечника.
Тем не менее Ши Фэн также неоднократно исчезал и снова появлялся, и Клинок Бездны и Тень Чистилища отвечали своими собственными полосами света, блокируя каждую атаку, посланную на их владельца.
Односторонняя ситуация внезапно превратилась в тупик.
Когда обе стороны столкнулись, в воздух вокруг них полетели искры. Буря, накатывавшая с каждым столкновением, пугала Водяную Розу и остальных зрителей.
– Только что... – глаза Танцующего Пламени расширились, её разум был не в состоянии идти в ногу с битвой перед ней.
С каких это пор Ши Фэн стал таким быстрым?!
– Блэки, ты знаешь нашего лидера гильдии лучше, чем кто-либо из нас! Говори! Сколько же сил он скрывает?! – потребовала Водяная Роза, а пристальный взгляд Блэки заполнило разочарование.
Первоначально, когда Ши Фэн сказал, что использовал специальные методы для сольного убийства верховного лорда, Водяная Роза ещё могла понять. Тем не менее она уже считала Ши Фэна нечеловеком за то, что он был способен на такой подвиг. Теперь, когда они наблюдали, как он сражался с ужасающе быстрым лордом, она даже начала подозревать, что Ши Фэн вовсе не игрок, а сын Центральной Системы Бога или самой Системы. Как ещё они могли объяснить его скорость?
Даже верховный лорд не мог соперничать со скоростью Багрового теневого волка, но Ши Фэн соответствовал ей. Кроме того, игрок и монстр также были сопоставимы с точки зрения силы. Даже после обмена таким количеством атак, Ши Фэн не потерял ни одного HP.
Как игрок мог стать таким сильным? Даже если бы это было возможно, это не могло произойти на данном этапе игры.
– Я? – совершенно невинно ответил Блэки. – Я правда не знаю.
Если бы Блэки не знал Ши Фэна как брата столько времени, он бы не поверил, что Ши Фэн вообще был человеком, в скорее монстром в человеческой коже Ши Фэна.
По мере того, как обе стороны сражались, здоровье Ши Фэна начало быстро уменьшаться. Даже при том, что Ши Фэн в настоящее время имел восемь тысяч четыреста шестьдесят НР, намного превосходя первого танка Нулевого Крыла, он не мог пережить Багрового теневого волка в битве на истощение. Против одного миллиона HP редкого лорда, Ши Фэн сильно переоценил бы себя, если бы попытался сделать это.
Примерно через двадцать секунд здоровье Ши Фэна упал примерно до трёх тысяч НР.
– Облако, почему ты до сих пор не исцелила меня? – обеспокоенно спросил Ши Фэн через командный чат.
– Ах...!
Фиолетовое Облако была настолько загипнотизирована битвой Ши Фэна и Багрового теневого волка, что забыла о своих обязанностях. Она немедленно начала махать своим посохом, посылая одно исцеление за другим в Ши Фэна. Она также наложила на него Святой щит, даруя ему некоторое снижение урона.
Исцеление Фиолетового Облака было очень сильным. Её Восстановление исцеляло около шестисот HP каждые две секунды, в то время как её Быстрое исцеление восстанавливало более тысячи шестисот HP каждую секунду. Её Больше исцеление мгновенно пополняло около три тысячи НР. В короткий момент, восемь тысяч четыреста шестьдесят НР Ши Фэна были полностью восстановлены.
Однако хилл Фиолетового Облака мерк в сравнении с Багровым теневым волком. С одним милоионом НР, восстановление в бою лорда составляло десять тысяч HP каждые пять секунд. Но за столь короткое время Ши Фэн не мог истощить столько его здоровья.
– Роза, атакуй. Сосредоточься на использовании заклинаний ледяного типа. Блэки, ограничь Теневого волка своими заклинаниями. Танцующее Пламя и Летящая Тень, стойте на расстоянии и используйте свои летающие кинжалы, – приказал Ши Фэн, сражаясь.
Мана Фиолетового Облака была ограничена. Если они затянут эту битву, Багровый теневой волк убьёт их всех. Следовательно, им нужно было увеличить свой урон. Однако редкий лорд был просто слишком быстр. С атаками ближнего боя Танцующего Пламени и Летящей Тени, они стали бы только лёгкой мишенью для Багрового теневого волка.
Когда они получили свои приказы, команда бросилась в бой, применяя один навык за другим на редкого лорда и непрерывно истощая его здоровье. По сравнению с такими лордами, как Огненные стражи, у Багрового теневого волка была более слабая защита. Поэтому, хотя Багровый теневой волк легко уклонялся от большинства атак, те, что приземлялись, всё же наносили значительный урон.
Ледяная стрела Водяной Розы нанесла более тысячи единиц урона, а её Огненный шквал нанес около трёх тысяч единиц урона. Что касается Блэки, его Тёмная стрела наносила более тысячи трёхсот единиц урона; более двух тысяч единиц урона, если это был критический удар. Его Изменчивая болезнь также наносила около тысячи единиц урона каждые две секунды. Танцующее Пламя и Летящая Тень могли нанести около трёхсот единиц урона с каждой из их метательных атак.
Кроме того, Ши Фэн иногда своими атаками наносил более двух тысяч единиц. В результате общий урон каждого в течение пяти секунд легко превысил десяти тысяч единиц.
Через час или около того, у Багрового теневого волка осталось только сорок три процента его здоровья. Если они будут продолжать кайтить его еще несколько часов, они убьют редкого лорда.
С надеждой на убийство Багрового теневого волка, все вздохнули с облегчением. Раньше редкий лорд наводил ужас, приводя всех в отчаяние. Они были уверены, что умрут.
– Лидер гильдии, почему Вы так хорошо всё скрываете? Вы, должно быть, лгали, когда говорили, что победили верховного лорда двадцать пятого уровня, используя специальные методы раньше, да? На самом деле, вы наверно полагались на свои собственные силы, чтобы убить его, – проворчала Водяная Роза.
– Вы, ребята, неправильно меня поняли, – внезапно сказал Ши Фэн, продолжая сражаться с редким лордом.
– Неправильно поняли? – Все были в замешательстве.
– У меня нет возможности защищаться от такой поразительной скорости, – объяснил Ши Фэн. – Раньше я тоже боялся Багрового теневого волка. Против его скорости, я не могу противостоять, даже если пойду ва-банк. Но пока Багровый теневой волк нападал на меня, я взглянул на системное время. Позже я понял, почему Багровый теневой волк был так быстр. Это не потому, что Багровый теневой волк быстр. Это потому, что врождённый навык этого монстра замедляет время нашей реакции, изменяя наше восприятие, чтобы мы думали, что это быстро и неудержимо.
Услышав объяснение Ши Фэна, все сделали то, что сказал Ши Фэн. Конечно же, они все поняли.
В начале боя Ши Фэн был так же напуган. Однако, взглянув на время, показанное системой, он понял, что что-то не так. Первоначально Ши Фэн считал, что нападение Багрового теневого волка произошло мгновенно. И все же система показывала, что прошло некоторое время. В частности, когда Багровый теневой волк бросился на него, Ши Фэн увидел, что редкий лорд пересек расстояние в двадцать метров в одно мгновение, но согласно системным часам, прошло две секунды.
Когда Багровый теневой волк собирался нанести завершающий удар, Ши Фэн активировал Ауру Пространства, став невосприимчивым ко всем эффектам контроля. Поскольку врожденный навык Багрового теневого волка больше не имел влияния, у него не было проблем с защитой от нормальной скорости атаки редкого лорда. В конце концов, он тоже обладал боевой мощью класса второго порядка.
Если бы кто-то другой встал на его место, он бы пал от врождённого умения этого монстра.
Однако после столь долгого сражения мана Фиолетового Облака была почти исчерпана. Хотя она постоянно использовала зелья восстановления маны, с её текущим уровнем потребления, она продержится ещё минут десять или около того. К сожалению, у Багрового теневого волка всё ещё оставалось сорок три процента его здоровья…
"Остается только попробовать!" – Ши Фэн стиснул зубы, глядя на здоровье Багрового теневого волка.
Мощь чистилища!
Сила небесного дракона!
Внезапно, тело Ши Фэна испустило ослепительное золотое сияние. На этот раз сияние было гораздо более впечатляющим, чем в Замке Демона. Его аура была более интенсивной, образуя слабую фигуру гигантского дракона. В следующее мгновение дракон издал рёв, от которого задрожали барабанные перепонки.
Одновременно атрибуты Ши Фэна претерпели огромную трансформацию.
Здоровье Ши Фэна мгновенно поднялось до двадцати пяти тысяч триста восьмидесяти НР, и его сила преодолела порог в восемьсот очков. Его защита также улучшилась.
Взмахнув мечом, Ши Фэн отбросил редкого лорда назад, нанеся слишком большой урон ударом. Затем он сделал шаг вперед и использовал Рубящий удар первого порядка. Из-за скорости атаки и баффов урона Мощи чистилища, над головой оборотня появились критические двойные повреждения: четыре тысячи девятьсот двадцать, семь тысяч триста двенадцать и семь тысяч триста двадцать четыре – прежде чем он смог отреагировать.
Багровый теневой волк врезался в каменный столб на обочине маленькой тропинки.
Сила редкого лорда и мечника больше не были на одном уровне.
Внезапно яростный рёв Ши Фэна эхом разнёсся по всей пещере.
Мощь дракона!
[Мощь дракона]
Подавляет всех врагов в радиусе 30 метров силой небесного дракона, наносящим врагам эффект страха, уменьшая их силу атаки на 20%, скорость атаки на 20% и скорость передвижения на 20% в течение 1 минуты.
После того, как скорость Багрового теневого волка упала, редкий лорд был еще менее подходящим соперником для Ши Фэна.
В течение нескольких секунд здоровье Багрового теневого волка упало до тридцати процентов.
Когда он достиг этого порога, Багровый теневой волк начал меняться, становясь больше. Он также отбросил свои кинжалы в сторону. Теперь он был в четыре раза больше, чем раньше, и высотой с двухэтажное здание. Когда он сделал шаг задрожала земля.
Только по внешнему виду команда Нулевого Крыла понимала, насколько ужасным стал этот монстр.
Однако Ши Фэну было всё равно. Стиснув зубы, он активировал Освобождение клинка.
Внезапно Клинок Бездны выпустил ослепительный серебряный свет, его сила перетекла в Ши Фэна.
Сердитый рёв неистового Багрового теневого волка сотряс все пространство вокруг них. Давление, которое он испускал, было гораздо сильнее и мощнее, чем раньше.
С лёгким шагом на твердой земле под его ногами трещины образовались, и его когти выдолбили в грунте глубокие борозды.
Сила и острота его когтей потрясли всех, кто их видел.
Без сомнения, атака волчьими когтями может уничтожить даже мифриловое оружие. Даже золотое оружие выдержит всего несколько ударов. Только темно-Золотое оружие могло выдержать долгое избиение.
Багровый теневой волк резко прыгнул вперед и замахнулся своими острыми когтями на Ши Фэна.
– Лидер!
Все волновались за Ши Фэна, увидев свирепого Багрового теневого волка.
Сила редкого лорда увеличилась более чем вдвое. Если МТ первого порядка того же уровня не активирует навык спасения жизни, он, скорее всего, умрет от одного удара. Хотя у Ши Фэна было более двадцати пяти тысяч HP после активации Силы небесного дракона, и его защита значительно улучшилась, он, скорее всего, не продержится больше нескольких ударов.
Для гигантского Багрового теневого волка нападение на Ши Фэна своими когтями ничем не отличалось от прихлопывания муравья.
Бум!
Земля разлетелась вдребезги, и в окрестности посыпался гравий размером с кулак.
Поначалу все считали, что игра окончена. Однако когти Багрового теневого волка остановились в нескольких сантиметрах над головой Ши Фэна, и как бы ни старался редкий лорд, он не мог двинуть свои когти дальше. Вместо этого под ногами Ши Фэна начала трещать земля.
– Ауууу…
В этот момент в глазах Багрового теневого волка появилось сомнение. Несмотря на возросшую силу, он все равно ничего не мог сделать.
Стоя поодаль, Водяная Роза и остальные тоже разинули рты от потрясения.
К тому времени, как они заметили это, волны красного газа окружили тело Ши Фэна. Серебристо-серый Клинок Бездны в его руке фактически остановил когти, которые содержали пугающую силу. Более того, от столкновения Ши Фэн не потерял ни одного HР.
– Аууууу!
Багровый теневой волк сердито взревел и начал жестокую атаку.
Один взмах... три взмаха... шесть взмахов…
Но каждая последующая атака только заставляла землю под Ши Фэном разрушаться еще больше, наполняя воздух пылью и обломками.
Увидев это, глаза Багрового теневого волка чуть не выскочили из орбит.
И когда редкий лорд послал еще одну атаку, Ши Фэн, наконец, взмахнул рукой, рубя мечом по приближающейся лапе.
Пэн!
Тело Багрового теневого волка внезапно прижалось к каменной колонне, как картина на стене. Кроме того, над головой редкого лорда появился урон в размере более тысячи единиц.
– Вот чёрт! – удивленно воскликнул Блэки.
Монстр высотой с двухэтажное здание был брошен в каменный столб всего одним ударом. Наблюдающая команда была ошеломлена.
Однако, Ши Фэн еще не закончил. Переставляя ноги, он мгновенно предстал перед Багровым теневым волком.
Хотя редкий лорд попытался отомстить, Ши Фэн немедленно начал серию атак, нанося удары по его четырем конечностям, ломая их.
Неудовлетворенный, Ши Фэн продолжал орудовать своими двумя мечами, посылая в Багрового теневого волка бурю клинков.
Каждая атака Ши Фэна наносила Багровому теневому волку более двух тысяч восьмисот единиц урона, в то время как двойной критический удар наносил более пяти тысяч семисот единиц урона, а тройной критический удар – более восьми с половиной тысяч, быстро уничтожая здоровье редкого лорда.
Сила Ши Фэна подавила Багрового теневого волка, сделав его беспомощным. От начала и до конца редкий лорд оставался прикованным к каменному столбу, никак не падая с его высокого положения.
Однако это было только начало. Затем Ши Фэн стал использовать свои навыки.
Рубящий удар!
Три меча света сошлись в одной точке, поразив Багрового теневого волка.
– 4 310, – 6 440, – 6 460.
Хотя урон Ши Фэна Рубящего удара был ниже, чем его предыдущее нападение, эта атака не достигла критического удара.
После Рубящего удара, Ши Фэн продолжил Фантомным убийцей.
Двойник Ши Фэна обладал семидесятью процентами его атрибутов. Несмотря на это, он все равно был чрезвычайно мощным, и каждая из его атак наносила около две тысячи единиц урона.
После чего, Ши Фэн активировал Разрез Девяти Драконов. Двенадцать фантомов Клинка Бездны пожирали Багрового теневого волка, каждый фантом наносил более тысячи единиц урона.
Но Ши Фэн всё ещё не был удовлетворен. И Ши Фэн, и его двойник применили Громовую вспышку, Рассечение земли, Лезвие ветра, Взрыв громового пламени и все другие разрушительные навыки, которыми они обладали…
Наблюдая издали за разворачивающимся сражением, Водяная Роза и остальные были ошарашены. Они даже забыли помогать Ши Фэну нападать.
Как это всё ещё было сражением против редкого лорда двадцать восьмого уровня? Ши Фэн практически запугивал слабого, маленького монстра.
Жалкий Багровый теневой волк только и мог, что выть от боли. Он не мог даже пошевелить своими четырьмя конечностями, так как Ши Фэн немедленно последовал бы с ударом по ним в тот момент, когда он попытался бы.
Оставшиеся триста тысяч HP Багрового теневого волка не могли противостоять жестокому нападению Ши Фэна. Ши Фэну понадобилось всего десяти секунд, чтобы устранить оставшиеся триста тысяч НР редкого лорда.
Вскоре Ши Фэн резко прекратил свою бешеную атаку.
Багровый теневой волк тоже прекратил свой трагический вой. В этот момент, его кроваво-красные глаза показали его страх и шок, когда он смотрел на Ши Фэна.
Когда Багровый теневой волк медленно сполз с треснувшего каменного столба…
Ши Фэн показал спокойную улыбку. Он активировал Божественное провидение, его удача мгновенно увеличилась на двадцать единиц.
– Умри!
Затем Ши Фэн использовал свой навык верного убийства, Взрыв пламени. И Клинок Бездны, и Тень Чистилища внезапно испустили ослепительное белое свечение, превратившись в полосы света, которые ударили в тело Багрового теневого волка.
– 21 415, – 43 024, – 21 389, – 21 425…
Мгновенно, оставшийся здоровье Багрового теневого волка упало до нуля. Тем временем, атаки Ши Фэна оставили многочисленные следы ожогов на каменной колонне позади редкого лорда.
Когда Багровый теневой волк умер, возможно, из-за двадцати пяти очков удачи Ши Фэна, редкий лорд уронил около двадцати предметов, разбросав их по земле.
Редкие лорды сбрасывали предметы того же качества, что и верховные лорды, а может быть, и лучше, поэтому игроки в Божественном Домене любили на них охотиться. Но, как следовало из названия, редких лордов было чрезвычайно трудно найти.
Увидев упавшие предметы Багрового теневого волка, Ши Фэн глубоко вздохнул с облегчением, убирая в ножны Клинок Бездны и Тень Чистилища.
Изначально Ши Фэн не собирался использовать Освобождение клинка.
Первая причина заключалась в том, что навык обладал пагубным побочным эффектом и длительным временем восстановления.
Вторая причина заключалась в том, что длительность навыка была слишком короткой и составляла всего двадцать секунд. Если Ши Фэн не сможет прикончить своего врага за это время, игра будет окончена.
Третья причина заключалась в том, что после убийства Багрового теневого волка он не знал, появится ли ещё один враг. Если бы он приберег Освобождение клинка, он всё ещё мог бы использовать навык, если возникнет необходимость.
Однако, увидев трансформацию Багрового теневого волка, Ши Фэн понял, что у него нет против него никаких шансов, если он будет полагаться только на Силу небесного дракона. Если он не сможет победить Багрового теневого волка, ему не придется беспокоиться о появлении монстров после него.
Когда Ши Фэн посмотрел вниз на труп Багрового теневого волка на земле, он был переполнен эмоциями.
Двойной берсерк был просто слишком силён!
Если бы это продолжалось чуть дольше, он определённо мог бы сильно убить лорда. Возможно, он даже сможет бросить вызов верховному лорду.
– Лидер гильдии, что это за берсерк у тебя такой? Это было потрясающе! Ты сам убил лорда в состоянии берсерка! Как такие люди, как мы, могут теперь играть в эту игру с достоинством? – пошутил Блэки, подходя к Ши Фэну.
– Если мы опубликуем видео этой битвы, никто не поверит, что это реально.
– Ещё бы. С одного удара лорд-берсерк врезался в стену... Кто поверит, что такое возможно?
Все согласно закивали. Они были очень взволнованы.
Было очевидно, что Ши Фэн использовал навык берсерка. Только этот навык берсерка был слишком пугающим, и даже редкий лорд в состоянии берсерка не имел против него ни единого шанса.
Первоначально никто не обращал внимания на навыки берсерка.
Однако они никак не ожидали, что такой навык может сыграть столь значительную роль в решающий момент.
В этот момент в сердцах каждого росло стремление к навыкам берсерка. Все они поклялись, что получат по одному после возвращения.
– Ладно, давайте поторопимся и соберём добычу. Мы не знаем, какая опасность нас ждёт, – рассмеялся Ши Фэн.
Пока все собирали лут, время Освобождения клинка закончилось.
Внезапно, как сдувшийся воздушный шар, тело Ши Фэна сжалось. Его атрибуты также упали на восемьдесят процентов.
– Что происходит? – Ши Фэн был удивлён, когда увидел продолжительность ослабленного дебафа.
Первоначально ослабленное состояние, вызванное Освобождением клинка, длилось всего три минуты. Но сейчас оказалось, что дебафф будет длиться целых три часа…
Внезапная перемена Ши Фэна сразу же привлекла всеобщее внимание.
– Лидер гильдии, почему ты кажешься меньше? Даже твоя аура значительно уменьшилась, – с её тонкими навыками наблюдения, Танцующее Пламя мгновенно заметил трансформацию Ши Фэна.
Остальным членам команды тоже было любопытно. Когда они взглянули на шкалу здоровья Ши Фэна, они внезапно очень испугались.
Ши Фэн, который первоначально обладал более чем восемью тысячами четырьмя сотнями НР, теперь имел максимум тысячу семьсот НР. Сейчас он даже не мог сравниться с обычным игроком двадцатого уровня.
– Ничего, просто ослабляющий дебафф, который я получил после использования навыков берсерка. Многие монстры ранга лорда сталкиваются с тем же самым. Через некоторое время я буду в порядке, – рассмеялся Ши Фэн.
Поразмыслив, все поняли логику, лежащую в основе механики.
Навык, который мог бы сделать редкого лорда беспомощным... если бы не было побочных эффектов, он был бы слишком подавляющим.
После чего все закончили собирать добычу, разбросанную по земле.
Тысяча с лишним Оборотней воинов перед этим сбросили тонну предметов. Хотя это был только лут элитных монстров, в куче это было ценнее, чем даже дроп с лорда.
Тем временем Ши Фэн собрал лут, который сбросил Багровый теневой волк.
Что касается продления ослабленного состояния до трёх часов, Ши Фэн имел некоторые предположения о том, почему это произошло.
Сила дракона значительно увеличивала его атрибуты. В сочетании с силой Освобождения клинка, его тело не могло выдержать слияния двух баффов, что привело к его длительному ослабленному состоянию.
"Похоже, что в будущем двойной Берсерк должен использоваться только в крайнем случае", – Ши Фэн мог только горько улыбнуться своему трехчасовому ослабленному состоянию.
Если за эти три часа ничего особенного не произойдет, все будет хорошо. Однако Ши Фэн не знал, с какими неприятностями они столкнутся, когда двинутся дальше. С атрибутами, уменьшенными на восемьдесят, даже если его оригинальные атрибуты были подавляющими, Ши Фэн не будет соответствовать даже обычному игроку. Если они столкнутся с опасностью, ему останется только беспомощно наблюдать со стороны.
К счастью, пока они были в безопасности.
* * *
– Лидер гильдии, монстры здесь более жадные, чем снаружи. Оборотни воины редко роняют оружие или снаряжение. Кроме того, большинство предметов имеют общий ранг с небольшим количеством бронзового снаряжения, – Блэки уже привык гриндить монстров ранга лорда. Теперь он мог чувствовать только презрение, когда видел добычу элитных монстров.
– На самом деле все очень хорошо. Раньше я никогда не собирал больше одного золотой монеты. Теперь, я собрал больше, чем двух золота. Также есть тридцать семь единиц бронзового снаряжения двадцать пятого уровня и более ста обычных предметов. Если мы продадим их, каждый предмет может принести по крайней мере шесть или семь серебряных монет; сто штук будут стоить шесть или семь золотых, – это был первый раз, когда Летящая Тень присоединился к группе Ши Фэна в вылазке. Когда он увидел, что деньги в его сумке превысили три золотых, он был в восторге.
Если бы он гриндил монстров за пределами Каньона Белого Тумана, в лучшем случае он получил бы немного опыта. Очень редко монстры сбрасывали оружие или снаряжение. Даже если бы они это сделали, в девяноста пяти процентах случаев предметы были бы общими.
– Лидер гильдии, что там уронил Багровый теневой волк? Давайте посмотрим! – Водяная Роза мало интересовалась добычей Оборотней воинов. В данный момент её интересовал только лут с лордов.
– Неплохо. У нас есть в общей сложности двенадцать видов оружия и снаряжения, один рецепт зелья средней силы, а остальное – материалы, – Ши Фэн только что закончил оценивать дроп. Улыбаясь, он сказал, – Среди двенадцати видов оружия и снаряжения пять имеют тёмно-золотой ранг, три из которых являются оружием, один – тканевым доспехом, а один – кожаным доспехом. Остальные семь предметов – все ранга чистого золота. Посмотрите сами.
Сказав это, Ши Фэн вывел на экран данные всех сброшенных предметов.
– Чёрт возьми! Этот редкий лорд удивительный! Он даже выронил такое высокоуровневое оружие! – Блэки сразу же взволновался, увидев информацию об упавших предметах.
– Лидер гильдии, вас благословил Бог? Даже такое оружие сброшено! – глаза Летящей Тени выпучились, когда он увидел оружие.
Из трёх тёмно-золотых оружий одним был двуручный боевой топор, а двумя – короткие мечи.
В отличие от боевого топора серебристо-серого цвета, два коротких меча были кроваво-красными. Между лезвиями каждого меча даже мелькала искра, похожая на огненную фею.
[Меч истинного огня] (короткий меч [главная рука], тёмное золото)
Уровень: 25-30 (сейчас уровень 25)
Сила атаки: +376
Сила +29, Ловкость +36, Выносливость +20
Скорость атаки: +3
Игнорирование уровней: +5
25% шанс нанести двойной урон.
15% шанс пробудить огненное состояние, игнорируя все защитные и блокирующие навыки, нанося 220% урона.
Эффект сета:
Когда оба основной и вспомогательный Мечи истинного огня оснащены, урон увеличивается на 15%.
Получите навык Танец истинного огня: сила увеличивается на 30%, ловкость увеличивается на 40%, скорость атаки увеличивается на 60%, полученный урон увеличился на 20% в течение 20 секунд. Время восстановления: 5 минут.
[Меч истинного огня] (короткий меч [суб-рука], тёмное золото)
Уровень: 25-30 (сейчас уровень 25)
Сила атаки: +352
Сила +25, Ловкость +40, Выносливость +21
Скорость атаки: +3
Игнорирование уровней: +5
При атаке, 20% шанс активировать состояние ускорения, увеличивая скорость атаки пользователя на 30% в течение 6 секунд.
10% шанс активировать Огненный щит, поглощающий до 1000 единиц урона.
Эффект сета:
Когда оба основной и вспомогательный Мечи истинного огня оснащены, урон увеличивается на 15%.
Получите навык Танец истинного огня: сила увеличивается на 30%, ловкость увеличивается на 40%, скорость атаки увеличивается на 60%, полученный урон увеличился на 20% в течение 20 секунд. Время восстановления: 5 минут.
Оружие двадцать пятого уровня в настоящее время в Божественном Домене было крайне редким. Возможность экипировать оружие чистого золота двадцать пятого уровня было уже невероятно впечатляющим. Между тем, оба меча истинного огня были тёмно-золотого ранга, и они были сетом.
В Божественном Домене сеты оружия или снаряжения обычно были на пол ранга выше их заявленного ранга.
Как тёмно-золотое оружие, Мечи истинного огня были оружием высшего качества ниже эпического ранга. Кроме того, эффект сета Мечей истинного огня был чрезвычайно мощным; это оружие ни на йоту не уступало эпическому. Короткие мечи имели лишь несколько более слабые основные атрибуты.
– Хотя Мечи истинного огня могут использовать мечники, рейнджеры и ассасины, эти короткие мечи больше всего подходят для ассасинов. Танцующее Пламя и Летящая Тень, тогда вы вдвоём бросьте за них кубик, – по правде говоря, даже Ши Фэн был удивлён, что Багровый теневой волк сбросил такие топовые короткие мечи.
Было бы огромным везением, если бы выпал хоть один Меч истинного огня. Но редкий Лорд уронил оба оружия из сета…
Конечно же, двадцать пять очков удачи были невероятны!
После того, как Ши Фэн сказал это, Летающая Тень покачал головой:
– Лидер гильдии, забудь обо мне. Пусть Мечи истинного огня возьмет Танцующее Пламя.
Несмотря на то, что Мечи истинного огня были очень заманчивы, он знал, что не достоин их. Более того, он почти ничего не сделал во время битвы с Багровым теневым волком. Такое оружие годилось только для ассасина номер один Нулевого Крыла. Только Танцующее Пламя может в полной мере раскрыть мощь этого оружия.
– Багрового теневого волка убила пати, в результате чего выпали эти предметы. Если более одного игрока могут их использовать, мы бросаем кубик. Не стесняйся. Это просто оружие тёмного золота, – рассмеялся Ши Фэн, давно уже поняв характер Летящей Тени. – Среди тёмно-золотого снаряжения есть также кожаная броня. Победитель получает оружие, а проигравший – рубашку.
– Лидер гильдии уже велел нам бросать. Давай просто сделаем это, – сказала Танцующее Пламя, решив начать первой.
После секундного колебания Летящая Тень тоже бросил.
В конце концов, Танцующее Пламя выбросила девяносто один, в то время как Летящей Тени выпало восемьдесят шесть. Система автоматически распределила Мечи истинного огня Танцующему Пламени, в то время как тёмно-золотая кожаная рубашка двадцать пятого уровня ушла к Летящей Тени.
После оснащения Мечей истинного огня боевая мощь Танцующего Пламени резко возросла. Кроме того, потоки света на Мечах истинного огня ещё больше усиливали ее красоту. В этот момент Танцующее Пламя была похожа на эльфа, стоящего в огне.
Блэки успешно выбросил максимальное число для тканевой брони двадцать пятого уровня тёмного золота, в то время как Водяная Роза и Фиолетовое Облако обе получили предметы экипировки двадцать пятого уровня чистого золота. Ши Фэн получил два предмета латных доспехов чистого золота двадцать пятого уровня. Один из них представлял собой пару латных перчаток, а другой – набор ножных щитков. Теперь большая часть его снаряжения состояла из экипировки чистого золота двадцать пятого уровня.
После счастливого распределения снаряжения, все вернулись к поиску выхода.
Время шло быстро, и неосознанно отряд Ши Фэна полностью обошли Землю Упавшей Звезды. Хотя они не встретили ни одного монстра, они добыли много Руды звёздного огня, в общей сложности более тысячи.
Как только Ши Фэн начал ворчать о таинственном местоположении выхода, система внезапно объявила экстренное уведомление.
Прежде чем Ши Фэн успел отреагировать, его вышвырнули из Божественного Домена.
Кроме того, Ши Фэн был не единственным; Водяная Роза и другие также были исключены из игры.
Когда система изгнала пати Нулевого Крыла из Божественного домена, Ши Фэна автоматически отправили в спящий режим. Он не полностью вышел из системы и всё ещё мог просматривать интернет. Также он мог общаться со своими друзьями.
Вызвав свой системный список друзей, Ши Фэн обнаружил, что каждый из его друзей тоже покинул Божественный Домен. Все они находились в спящем режиме.
"Все вышли из божественного Домена? Что здесь происходит?"
Ши Фэн был озадачен, так как это был первый раз, когда он столкнулся с чем-то подобным.
Его выгнали из игры прежде, чем он успел прочитать экстренное уведомление. Теперь он не мог ни войти в Божественный Домен, ни с кем-либо связаться через игру, чтобы спросить о предыдущем уведомлении.
После чего Ши Фэн написал в интернете Водяной Розе и остальными, надеясь собрать некоторую информацию.
К сожалению, Водяная Роза и другие находились в подобной ситуации; система также выслала их из игры после получения уведомления.
"Остается только посмотреть официальные форумы", – вздохнул Ши Фэн.
Как правило, важнейшая информация на официальных форумах отсутствует. Но, видим,о в Божественном Домене произошло что-то крупное, если они были насильно изгнаны из игры.
Конечно же, после входа в официальные форумы он обнаружил, что у всех была горячая дискуссия по поводу их изгнания.
Только по какой-то причине, все остальные получили своё уведомление два часа назад, в то время как пати Ши Фэна получила их всего за несколько секунд до того, как Центральная Система Бога начала выводить игроков из игры.
– Два часа назад? Разве не тогда я убил багрового теневого волка? – Ши Фэн рассчитал время, и оно совпало почти идеально. – Убийство Багрового теневого волка заставило Центральную Систему Бога начать вторую эволюцию Божественного Домена?
Немного подумав, Ши Фэн почувствовал, что это вполне возможно.
Раньше, когда его отряд входил в Землю Упавшей Звезды, они случайно активировали систему свободного боя.
Вполне вероятно, что Центральная Система Бога использовала их группу в качестве эксперимента. После того, как она увидела, что они легко победили редкого лорда Багрового теневого волка, Центральная Система Бога, должно быть, решила начать вторую эволюцию Божественного Домена.
Учитывая ситуацию, Ши Фэн действительно не знал, как выразить эмоции в своём сердце.
Теперь, когда Божественный Домен запустил процесс второго обновления системы, игрокам придётся ждать до следующего дня, чтобы войти в игру.
Многие игроки на форумах выразили своё разочарование новым обновлением системы.
После того, как система прошла своё первое обновление, система дала игрокам почувствовать настоящий вкус боя. Общая сложность игры сделала огромный скачок, повлияв на квесты, гринд и прокачку всех, кто играет в Божественный Домен.
Однако вскоре после первого обновления началось второе обновление системы. После этого обновления сложность игры может шокировать большинство игроков.
У Ши Фэна тоже от этого разболелась голова.
Вторая эволюция Божественного Домена произошла слишком быстро. Судя по первоначальной временной шкале, в запасе должно было быть ещё несколько месяцев. Сейчас он не был к этому готов.
Действительно, как он и предполагал, после второго обновления системы в игру будет введена система свободного боя. В будущих сражениях необходимость контроля игрока над своими навыками станет чрезвычайно требовательной, и ошибки вполне могут привести к дружественному огню. Особенно это касалось АоЕ навыков.
После второй эволюции Божественного Домена вместо того, чтобы умереть от рук монстров, многие игроки отправляли себя на кладбище своими собственными способностями.
Из-за этого многие игроки действовали консервативно, долго сражаясь в группах после обновления.
Кроме того, после второй эволюции сложность подземелий также значительно возросла.
Но пусть вторая эволюция сделала игру более сложной и реалистичной, обновление системы также добавило для игроков преимущества.
И это было улучшение навыков. После второй эволюции боевой стиль игроков также претерпел серьёзную трансформацию.
Игрокам больше не нужно было повторять заклинания или выкрикивать название своих навыков, чтобы их использовать. Нет, игроки станут активировать свои навыки движением. Каждый навык обладал стандартным набором движений. Если игроки выполнят соответствующие движения, они могут активировать желаемые навыки.
После второй эволюции игрокам больше не потребуется наносить урон монстру своими навыками, чтобы повысить уровень мастерства.
Теперь, когда игроки достигнут пятидесятипроцентного уровня завершения навыка, они будут получать одно очко к своей квалификации навыка. Кроме того, присуждаемая квалификация будет увеличиваться с процентом их завершения. Таким образом, даже если игроки станут сражаться с монстрами того же уровня или на два или три уровня ниже, они всё равно могли улучшить свою квалификацию.
По мере получения очков квалификации, их уровень навыков тоже будет расти.
С высокоуровневыми навыками игрокам будет намного легче убивать монстров.
В самом начале игрокам, несомненно, будет сложно адаптироваться к такому стилю боя. Однако после адаптации к системе свободного боя игроки обнаружат, что новый стиль позволяет им демонстрировать больше своей боевой мощи.
Но игрокам будет нелегко привыкнуть к этому реалистичному стилю боя. Как правило, человек должен был пройти длительный период специальной подготовки, чтобы ознакомиться со своими навыками. Если бы кто-то не был на высоте, пострадала бы сила навыков.
– Мне нужно поторопиться с тренировочным центром, – тихо вздохнул Ши Фэн.
Вскоре после второй эволюции Божественного Домена тренировочные центры и додзе боевых искусств, которые в настоящее время приходили в упадок, мгновенно стали популярными.
Имея в запасе время, Ши Фэн просмотрел новости Божественного Домена.
Помимо новостей о Королевстве Звёзд и Луны, Ши Фэн также искал информацию о нескольких соседних королевствах и Империи Чёрного Дракона.
Ни одну из империй в Божественном Домене нельзя было недооценивать. Конкуренция внутри империи была гораздо более интенсивной, чем в королевстве. В королевстве, подобном Королевству Звёзд и Луны, на данный момент было всего четыре или пять конкурирующих первоклассных гильдий. В некоторых небольших королевствах может быть только одна или две первоклассные гильдии.
Но империи отличались. Они не только управляли огромными территориями, но и имели гораздо больше постоянных игроков. У них также было много ресурсов. Количество первоклассных гильдий, проживающих в империи, не могло сравниться ни с одним королевством.
По статистике, в империи было по меньшей мере семь первоклассных гильдий. Было также много гильдий второго класса, которые выросли, чтобы стать первоклассными гильдиями из-за инвестиций крупных корпораций.
В прошлом в Империи Чёрного Дракона было всего девять первоклассных гильдий. Империя была во много раз сильнее соседнего Королевства Звёзд и Луны.
В будущем, если Ши Фэн захочет выгрызть себе место в Божественном Домене, доминирования в Королевстве Звёзд и Луны будет недостаточно хорошим.
После беглого взгляда на сегодняшние новости Божественного Домена, Ши Фэн почувствовал на своих плечах огромную тяжесть.
Нулевое Крыло получило свою резиденцию гильдии только после больших трудностей, но несколько первоклассных гильдий в Империи Чёрного Дракона уже основали свои собственные резиденции. По скорости развития эти гильдии не сильно отставали от Нулевого Крыла.
Помимо того, что эти гильдии основали свои собственные резиденции, различные крупные гильдии также начали покупать первоклассную недвижимость во многих городах. Эти покупки включали Аукционные Дома, Виртуальные Торговые Центры, Банки, высококлассные Рестораны и тому подобное. В будущем они станут главным источником дохода гильдии.
После того как Божественный Домен развивался в течении нескольких лет, мир стал считать его вторым домом для человечества. Большинство людей во всём мире проводили почти половину своих дней в этой игре. Более того, в Божественном Домене время текло медленнее, чем в реальном мире. Один час в реале равнялся двум часам в Божественном Домене. Исходя из количества времени, которое человек проживал, жизнь людей в Божественном Домене может быть даже длиннее, чем их жизнь в реальном мире.
В Божественном Домене города NPC и города, созданные игроками, отличались. Если бы игроки жили в городах NPC, им никогда не пришлось бы бояться быть втянутыми в борьбу между крупными силами. С другой стороны, созданные игроками города могут быть разрушены.
Следовательно, это привело к тому, что недвижимость в городах NPC стала чрезвычайно ценной. Ничто не было более ценным, чем недвижимость в городах NPC.
Чем больше Ши Фэн читал эту информацию, тем больше он понимал необходимость заработать большое количество золотых монет. В противном случае, как он мог конкурировать с этими хорошо финансируемыми первоклассными гильдиями?
Неожиданно Ши Фэн потратил больше половины дня, исследуя различные крупные гильдии Божественного Домена.
Когда он наконец вышел из виртуальной игровой кабины, раздался звонок в дверь.
Ши Фэн был несколько удивлён, когда услышал звонок в дверь.
Он только недавно переехал в эту новую квартиру, так что мало кто знал, где он живет. Обычно Блэки и остальные связывались с ним только по телефону, а не охотились за ним так рано утром.
– Кто это? – удивился Ши Фэн, клацая по своим квантовым часам, чтобы посмотреть вид за дверью.
Присмотревшись, Ши Фэн от испуга аж подпрыгнул, когда увидел, кто это был.
Человек, стоявший в данный момент у его двери, был не кто иной, как староста Чжао Жоси. Сейчас она была одета в спортивную одежду, а её волосы были собраны в хвост. Она излучала ауру молодости и выглядела совершенно завораживающе.
– Почему она здесь?
Ши Фэн вспомнил, что день рождения Чжао Жоси был в следующем месяце. Даже если она пришла, чтобы передать приглашение, не слишком ли рано?
Но раз она уже тут, Ши Фэн не мог притворяться, что его нет дома. Совершенно беспомощный, он быстро привёл себя в порядок и направился к двери.
Как только Ши Фэн открыл дверь, миндалевидные глаза Чжао Жоси расширились. С обеспокоенным взглядом она спросила:
– Ши Фэн, ты действительно согласился с дядей Сяо участвовать в матче?
Услышав вопрос Чжао Жоси, Ши Фэн понял суть ситуации.
Сяо Янь и Сяо Юй были тесно связаны с семьей Чжао. Как могла Жоси не слышать о таком драматическом инциденте в тренировочном центре Большая Медведица?
– Да, я согласился на показательный матч, – Ши Фэн кивнул.
– Ты слишком расслаблен. Ты хоть знаешь, кто твой противник? – Чжао Жоси беспомощно вздохнула, неторопливо рассматривая внешность Ши Фэна.
– Большая Медведица свяжется со мной перед матчем, – сказал Ши Фэн, качая головой.
– Ты вообще умеешь нервничать? – проворчала Чжао Жоси. Поведение Ши Фэна лишило её дара речи. Боевое соперничество – дело не из легких. Особенно это касалось этого матча. – Чтобы оправиться от своего падения, Большая Медведица попытался пригласить многих известных бойцов для участия в этом матче. Среди них есть даже мастера боевых искусств.
– Несмотря на то, что Большая Медведица предложила внушительный гонорар за участие, у них у всех свои дороги; ни у кого из них нет времени. Особенно это касается высокопоставленных экспертов по боевым искусствам. Первоначально, твой противник должен был стать прошлогодним чемпионом боевого соревнования города Цзинь Хай, но…
– Что случилось? – спросил Ши Фэн, внезапно заинтересовавшись.
Ши Фэн немного помнил Фан Цинхуа, прошлогоднего чемпиона боевого турнира города Цзинь Хай. Этот человек участвовал в конкурсе провинциального уровня и получил довольно внушительное звание. Он прославился на весь город Цзинь Хай.
Но Ши Фэн сомневался, что он проиграет Фан Цинхуа. В конце концов, существует фундаментальное различие между теми, кто знает внутреннюю силу, и теми, кто её не знает.
Кроме того, нынешнее телосложение Ши Фэна было лучше, чем когда-либо.
– Но твой противник внезапно изменился, потому что кто-то победил Фан Цинхуа. Твой противник теперь этот кто-то. Я слышала, что когда он сражался с Фан Цинхуа, Фан Цинхуа был побеждён одним ударом. Если бы это было нормальное поражение, это не имело бы значения. Однако, когда этот человек послал свой удар, он использовал внутреннюю силу. Он даже выразил большой интерес к тому, чтобы стать главным инструктором в тренировочном центре Большая Медведица, поэтому он захотел заменить Фан Цинхуа в этом матче с тобой.
Хотя Чжао Жоси знала, что Ши Фэн хорошо владеет внутренней силой, противник был таким же экспертом по внутренней силе. Более того, другая сторона была очень могущественной. Если эти двое действительно будут друг с другом сражаться, никто не знает, какого результата ожидать.
– Эксперт по внутренним силам, да? – внутри Ши Фэна внезапно вспыхнул интерес.
Найти эксперта по внутренним силам на улице не так легко, как капусту. Даже спустя десятилетие таких специалистов встретить было не так-то просто. Ши Фэн овладел внутренней силой только благодаря удаче, и он никогда не сражался с другим экспертом внутренней силы в реальном мире.
Но до этого Ши Фэн никогда не слышал о существовании эксперта по внутренним силам в городе Цзинь Хай, не говоря уже об эксперте по внутренним силам в тренировочном центре Большой Медведицы.
В прошлом в Большой Медведице не было главного инструктора.
Но тут вдруг возник такой человек. Это действительно оказалось неожиданно.
"Из-за моей реинкарнации меняется история?" – Ши Фэн слегка задумался. Когда он размышлял об изменениях в Божественном Домене, он все больше склонялся к этой мысли.
После того, как Чжао Жоси некоторое время читала лекции Ши Фэну, она заметила, что ее одногруппник, похоже, не особенно беспокоился о своем противнике. Поэтому она усилила свои лекции, надеясь отговорить Ши Фэна от участия в конкурсе.
Матч между экспертами по внутренним силам – не шутка.
Одна ошибка может привести к серьезным травмам и, возможно, последствиям в будущем.
Ши Фэн был экспертом по внутренним силам; его будущие перспективы были безграничны. Не было никакой необходимости рисковать своей жизнью ради должности главного инструктора Большой Медведицы.
Но в итоге Ши Фэн отказался от любезного предложения Чжао Жоси.
Он делал это не только для того, чтобы стать главным инструктором Большой Медведицы. По большей части, он делал это для будущего развития Нулевого Крыла.
Пять виртуальных игровых кабин и пятнадцать бутылок питательных жидкостей S-ранга были слишком важны для его гильдии. Если Нулевое Крыло сможет воспитать больше экспертов, Ши Фэну не придётся изнурять себя беготней направо и налево ради гильдии. Он сможет сосредоточиться на своих желаниях.
Ши Фэн некоторое время поболтал с Чжао Жоси. После её ухода Ши Фэн начал свои ежедневные тренировки.
С тех пор как Ши Фэн обзавёлся виртуальной игровой кабиной, его тренировки давали гораздо лучшие результаты. Более того, по неизвестным причинам его мозг также стал более активным.
Если бы он мог соединить эти эффекты с питательными жидкостями S-ранга, он мог бы и дальше улучшаться в этих областях.
Он и не заметил, как прошел день.
В двадцать часов обновление системы Божественного Домена было завершено.
Когда Ши Фэн вошёл игру, его виртуальное тело почувствовало себя особенно свободным. Его пять чувств тоже обострились.
– Лидер гильдии, я не могу использовать свои навыки, – воскликнул Летящая Тень. Первоначально он намеревался поспешить, чтобы выяснить, что изменилось с обновлением системы. Однако он внезапно обнаружил, что не может использовать ни одно из своих умений…
– У меня всё нормально, – сказал Блэки, стреляя Темной стрелой в далекий каменный столб, но после того, как его заклинание попало в каменный столб, Блэки нахмурился. – Странно. Я не туда целился.
Вскоре после входа в игру все разволновались.
Классы ближнего боя не могли использовать ни одного из своих навыков, в то время как навыки магов ослабли и стали менее точными.
Ши Фэн не сразу раскрыл причину этой ситуации. Вместо этого он провёл несколько экспериментов.
Обнажив Клинок Бездны, Ши Фэн взмахнул мечом, его действия напоминали движения, которые можно было бы использовать при активации Рубящего удара.
Вслед за этим, лезвие света выстрелило вперёд, разрезая каменную колонну перед ним.
– Как я и думал, – Ши Фэн был вполне удовлетворён своей атакой.
Парень чувствовал, как его контроль над телом улучшается. Что касается использования только движения для активации навыков, он не был ни капельки этим удивлён. Наоборот, молодой человек плавно адаптировался к переменам.
После чего он использовал Рассечение земли, Громовую вспышку, Взрыв громового пламени и большинство других своих навыков, ошеломляя Водяную Розу и других наблюдателей.
– Лидер, как вы это сделали? – Танцующее Пламя уже много раз пыталась использовать свои навыки. Однако независимо от того, выкрикивала ли она или повторяла название своих навыков про себя, ничего не работало. Как мог ассасин без навыков убивать монстров?
– Да, лидер, просвети нас! – Летящая Тень был не менее встревожен.
– Всё очень просто. После такой эволюции Божественного Домена навыки и заклинания больше не активируются речью. Теперь вы должны выполнять правильные движения, чтобы использовать свои навыки. Идите и попробуйте. В меню навыков есть ролики движений, связанных с навыками, – Ши Фэн не мог сдержать улыбки, когда увидел ожидание в глазах каждого.
На самом деле, даже если бы он не раскрыл эту перемену, через некоторое время каждый сам бы ее обнаружил. Особенно это касалось игроков, которые часто лазили в меню своих навыков. Изначально в меню не было никаких видеоуроков, объясняющих, как использовать навык. Но сейчас они появились. Видеоролики специально предназначались для того, чтобы служить стандартом для игроков, обучая их более эффективному использованию своих навыков.
Выслушав объяснения Ши Фэна, каждый начал свои собственные эксперименты.
Так группа из шести человек Ши Фэна проверяла новую механику, пока они искали выход из Земли Упавшей Звезды.
Пока группа Ши Фэна занималась исследованиями, они не знали, что игроки во всём Божественном Домене окунулись в безумие.
После второй эволюции Божественного Домена использование навыков требовало от игроков гораздо большего.
Даже экспертам необходим относительно длительный период, чтобы адаптироваться к этой новой системе.
Пока отряд Ши Фэна искал выход из Земли Упавшей Звезды, сражения с обитателями пещеры были неизбежны.
К счастью, Ши Фэну не пришлось проходить этот процесс адаптации, как всем остальным. Активация большинства его навыков была его второй натурой. У парня не было проблем с несколькими элитами и особыми элитами.
Что касается Водяной Розы и остальных, они использовали этих монстров для тренировок.
Особенно это относилось к игрокам классами ближнего боя, таким как Танцующее Пламя и Летящая Тень.
В настоящее время каждый из них столкнулся с элитным Оборотнем воином двадцать седьмого уровня, двое постоянно активировали свои навыки, когда сражались.
Танцующее Пламя размахивала Мечами истинного огня, рисуя красную дугу, которая рассекла тело Оборотня воина. Расцвёл кровавый цветок, и сразу же над головой элитного монстра появился урон в две тысячи семьсот сорок девять единиц. Однако для Оборотня воина, который обладал сорока двумя тысячами HP, этот урон был ничем.
Система: коэффициент завершения Потрошения 56%, что приводит к 69% эффекта навыка. Квалификация навыка +1.
Взглянув на окно боевого оповещения, Танцующее Пламя нахмурилась, чувствуя неудовлетворенность своим коэффициентом завершения.
Оборотень воин взревел от злости. Подняв свой боевой молот, он обрушил оружие на стоявшего перед ним ассасина. Слегка повернув ноги, Танцующее Пламя легко уклонилась от боевого молота. Ослабив хватку на одном из Мечей истинного огня, она развернулась и вонзила клинок в спину Оборотня воина, её движения были плавными, как текущая вода.
Удар в спину!
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– Ау! – Оборотень воин взвыл от боли.
Система: коэффициент завершения Удара в спину 69%, что приводит к 83% эффекта навыка. Квалификация навыка +2.
Танцующее Пламя была гораздо более искусна с движениями Удара в спину, чем с Потрошением, коэффициент завершения навыка достиг совершенно нового уровня. Однако Танцующее Пламя всё равно оставалась недовольной. Если бы это было в прошлом, даже без оружия, такого как Мечи истинного огня, она могла бы легко нанести такой высокий урон.
Попрактиковавшись несколько раз на Оборотнях воинах, Танцующее Пламя осознала, как трудно будет приспособиться к новой системе боя.
Было просто слишком много переменных. Мощь навыка игрока зависела от коэффициента его завершения. Это было совсем не похоже на предыдущую систему, где игроки могли отображать сто процентов эффекта навыка при каждом использовании.
Но сейчас это было невозможно…
Если не выполнять движения навыка как нужно, урон получится незначительным.
Более того, ещё труднее было успешно передвигаться во время боя.
В целом, бой теперь стал в три раза сложнее, чем раньше.
Танцующее Пламя ранее была способна солировать одну или двух особых элит, и она даже рассматривала возможность бросить вызов вождю. Но теперь особая элита для неё была слишком сильна, не говоря уже о вожде.
В другом месте Летящая Тень тоже охотился с серьезным хмурым взглядом. Чем больше он боролся, тем больше расстраивался.
После некоторых усилий Танцующее Пламя сумела поднять свой коэффициент завершения выше пятидесяти процентов. Её Удар в спину даже достиг семидесятипроцентного завершения. Летящая Тень, с другой стороны, мог достичь только пятидесяти процентов с Ударом в спину, одним из самых простых навыков, которыми он обладал, и едва заработал одно очко квалификации навыка. Что касается других его навыков, то их уровень был ниже пятидесяти процентов.
По сравнению с Танцующим Пламенем и Летящей Тенью, проведя некоторое время на тренировках, маги группы смогли достичь относительно высоких показателей завершения, достигнув планки в шестьдесят процентов и выше. Однако это было связано с тем, что у них были разные методы активации. Когда маги использовали навык, они произносили заклинания и рисовали руны. Некоторые навыки требовали лишь нескольких жестов и простых заклинаний, поэтому их было относительно легко использовать. Только их нынешнее время каста стало намного больше, чем раньше. Особенно если речь заходила о продвинутых заклинаниях.
Пока все отрабатывали свои навыки, Ши Фэн, стоявший впереди отряда, устроил резню.
Столкнувшись с десятками Оборотней воинов, Ши Фэн бросился вперёд и активировал Громовую вспышку.
Одна молния... две молнии... три молнии…
В общей сложности пять синих молний прорвались через элитных монстров, и над их головами появилась серия пугающих повреждений.
– 2 060, – 2 706, – 3 521, – 4 543, – 6 020…
Мгновенно десятки Оборотней воинов потеряли почти половину своего здоровья. У некоторых, кто получил критические удары, здоровье вообще опустилось до критической отметки. Кроме того, благодаря дебаффу усиления урона от Громовой вспышки, они получат дополнительный тридцатипроцентный урон от будущих атак.
И всё же, урон ничто по сравнению с уровнем завершения Громовой вспышки.
Система: коэффициент завершения Громовой вспышки 83%, что приводит к 97% эффекта навыка. Квалификация навыка +3.
Сразу после его атаки, Ши Фэн прыгнул в воздух. Когда он высоко поднял Клинок Бездны, из меча вырвалась сила молнии и огня. Затем он направил оружие вниз, в сторону скопления Оборотней воинов.
Бум!
Все монстры в радиусе области десять на десять метров мгновенно впали в обморок и получили более семи тысяч единиц урона. Те, кто получил критический удар, вынуждены были пережить четырнадцать тысяч единиц урона. Оборотни воины с низким здоровьем обратились в пепел.
Система: коэффициент завершения Взрыва громового пламени 74%, что приводит к 89% эффекта навыка. Квалификация навыка +2.
В тот момент, когда Ши Фэн приземлился, он последовал с Рубящим ударом, поразив трёх Оборотней воинов и нанеся каждому более двух тысяч восьмисот единиц урона.
Система: коэффициент завершения Рубящего удара 85%, что приводит к 100% эффекта навыка. Квалификация навыка +3.
В одно мгновение Ши Фэн уничтожил десятки Оборотней воинов.
Стоя поодаль, Водяная Роза и остальные молчали, наблюдая за битвой Ши Фэна.
Каждый член пати лично испытал, как трудно было достичь высокого уровня завершения. Но когда они увидели успех Ши Фэна, они не почувствовали ничего, кроме шока.
Что касается подвига Ши Фэна, убившего десятки Оборотней воинов, никто ничего не мог об этом сказать. Оборотни воины были просто элитными монстрами. Все присутствующие могли легко их уничтожить. Хотя у них были проблемы с использованием своих навыков, их основные атаки всё равно оставались очень мощными благодаря снаряжению. Борьба с этими элитами была лишь вопросом времени.
Причиной их шока была способность Ши Фэна достичь уровня завершенности выше восьмидесяти процентов, но после напряжённой тренировки в течение последних четырёх часов, они достигли коэффициента завершения лишь чуть более пятидесяти процентов.
Более того, даже при использовании Взрыва громового пламени, навыка, в котором Ши Фэн был наименее опытным, он мог продемонстрировать коэффициент завершения выше семидесяти процентов…
Однако это всё ещё не было самым примечательным аспектом. То, что впечатлило из больше всего, было небрежное использование Ши Фэном цепочки навыков. Как они могли не быть шокированы?
– Лидер гильдии, Вы не можете просто научить нас, как мы можем улучшить наши показатели завершения навыков? – Водяная Роза завидовала и восхищалась сверхвысоким коэффициентом завершения Ши Фэна.
– Вот именно! Мы же не требуем многого! Если смогу достичь семидесятипроцентного коэффициента завершения, я уже буду доволен! – коэффициент завершения Блэки вызвал у него головную боль.
В начале их коэффициенты завершения улучшились относительно быстро. В течение получаса им удалось достичь пятидесяти процентов. Однако им потребовалось более трёх часов, чтобы подняться с пятидесяти процентов до шестидесяти процентов. Более того, чем выше они поднимались, тем сложнее становилось повышать уровень завершения навыков. И в данный момент рост практически остановился…
Примерно на шесть процентов они могли показать только около шестидесяти или семидесяти процентов потенциала своего навыка. Если бы они могли стабилизировать свои показатели завершения на уровне семидесяти процентов, они могли бы показать почти всю свою предыдущую силу.
Только когда навык достигал восьмидесяти пятипроцентной степени завершения, он мог проявить сто процентов своих эффектов. Если бы коэффициент завершения мог подняться выше восьмидесяти пяти процентов, то эффект навыка превысил бы сто процентов.
Если бы они могли поднять уровень завершения всех своих навыков выше восьмидесяти пяти процентов, боевая мощь превзошла бы их прежние "я".
Все с нетерпением ждали этого дня. К сожалению, они понятия не имели, как преодолеть новый вызов системы.
– Вы правда хотите знать, как быстро улучшить свои показатели завершения? – спросил Ши Фэн, убрав добычу. Он не мог удержаться от смеха, глядя на членов своей пати.
Водяная Роза и остальные члены пати Нулевого Крыла страстно закивали в ответ на вопрос Ши Фэна.
Если бы они могли быстро повысить свои показатели завершения навыков, их сила также поднялась бы на следующий уровень. Естественно, это и было целью.
– На самом деле, всё очень просто. Больше думайте, больше тренируйтесь, – откровенно признался Ши Фэн.
– Больше думать, больше тренироваться? – от слов лидера все члены команды закатили глаза
Именно это они и делали всё это время, но уже почти достигли своего предела.
– Именно. Больше думайте, больше тренируйтесь. Другого пути нет. В Божественном Домене каждое движение навыка имеет свою собственную цель. Сначала выясните, зачем нужны такие движения, а затем выполняйте их. Вы, ребята, пытались нарисовать тигра, глядя на кошку. Вы не сможете улучшиться, если всё, что вы делаете, имитирует обучающие видеоролики, – Ши Фэн знал об энтузиазме, наполняющем сердца его товарищей. Однако нельзя было стать более опытным в одночасье.
После второй эволюции Божественного Домена в течение относительно длительного периода игроки будут испытывать спад. Эксперты не исключение.
Многие игроки, борясь с внезапной слабостью, попадали с пьедесталов славы.
Но именно из-за второй эволюции Божественного Домена разница между обычными игроками и экспертами стала более отчётливой.
Раньше сила игрока зависела от его снаряжения и техники. Но после второй эволюции, сила игрока в основном будет завесить от коэффициента завершения их навыков. С помощью этой новой системы можно было сразу определить, был ли игрок драконом или червём.
Уровень завершения навыков обычных игроков в основном колебался от пятидесяти до шестидесяти процентов, и игроки этого стандарта считались новичками. Игроки с коэффициентом завершения от шестидесяти одного до семидесяти процентов были элитами. Между тем, те, кто достиг семидесяти одного до восьмидесяти процентов, являлись экспертами, а восемьдесят и девяносто процентов считались экспертами высшего разряда. Игроки, которые могли достичь уровня завершения выше девяноста процентов, были так же редки, как перо феникса.
В прошлом лучший рекорд Ши Фэна составлял восемьдесят семь. Хотя он был всего в трёх процентах от того, чтобы превзойти высокоуровневого эксперта, это была разница между небом и землей.
Тот факт, что Танцующее Пламя и другие могли достичь таких результатов всего за несколько часов практики, уже впечатлял.
После второй эволюции Божественного Домена многие игроки не осмеливались выступать против монстров соло. Масса людей тратили по несколько дней на отработку своих навыков, чтобы достичь пятидесятипроцентного уровня завершения.
Только игроки, которые достигли пятидесятипроцентного уровня завершения навыка, были достаточно сильны, чтобы выходить на охоту соло. В противном случае, при недостаточном коэффициенте завершения, наносимый ими ущерб был незначительным. Кроме того, большинство игроков в Божественном Домене чтобы убивать монстров полагались на свои навыки. Следовательно, без достаточного коэффициента завершения если игроки станут гриндить в одиночку, то найдут только свою смерть.
– Обдумать смысл движений? – Танцующее Пламя задумалась.
"Стоит ли мне сделать так же, чтобы проявить технику навыка?"– Танцующее Пламя вспомнила о том, как она раньше наносила Удар в спину в бою.
В прошлом она всегда думала о том, как ударить своего противника сзади, никогда не задумываясь, как ей использовать Удар в спину более эффективно.
Однако в обучающем видео Удара в спину игрок сначала уклоняется от атаки противника, меняет захват своего оружия, затем окружает противника со спины с помощью вращения и вонзает своё оружие в спину противника. Весь процесс был гладким и эффективным, и протекал намного быстрее, более злобно и более затруднительно для уклонения, чем её предыдущий метод атаки.
Подумав об этом, Танцующее Пламя с нетерпением разыскала другого Оборотня воина, чтобы поэкспериментировать.
Но в этот раз Танцующее Пламя не ушла в Стелс. Вместо этого она вальсировала к элитному монстру. Когда Оборотень воин заметил Танцующее Пламя, он взвыл и ударил ассасина своим огромным мечом.
Танцующее Пламя не сразу попыталась увернуться от надвигающейся атаки. Вместо этого она подождала, пока меч Оборотня воина достигнет максимальной скорости, прежде чем двинуться. Танцующее Пламя сделала шаг вперёд, прежде чем уклониться, увернувшись от меча в самый последний момент. Ослабив хватку на Мече истинного огня, она развернулась и вонзила клинок в спину Оборотня воина. Благодаря силе вращения ее тела, скорость сияющего меча увеличилась. Даже Ши Фэн не мог избежать такой быстрой атаки, не говоря уже об Оборотне воине.
Хуа!
Меч истинного огня пронзил спину Оборотня воина, а над его головой появился урон в размере двух тысяч семисот тридцати шести единиц.
Система: коэффициент завершения Удара в спину 76%, что приводит к 90% эффекта навыка. Квалификация навыка +2.
При виде этого системного уведомления глаза Танцующего Пламени засияли. Она словно нашла дорогу в темноте, уверенность девушки внезапно взлетела до небес.
Поэтому она продолжала практиковаться на Оборотне воине в нанесении Удара в спину. Когда время восстановления навыка заканчивалось, она начинала снова. В конце концов, бедный Оборотень волк после того, как Танцующее Пламя игралась с ним в течение пяти минут, умер…
– Сестра Танцующее Пламя – это потрясающе! Твой последний удар достиг аж семидесяти восьми процентов! – когда Летящая Тень увидел последний Удар в спину, который Танцующее Пламя нанесла Оборотню воину, его восхищение усилилось.
После просмотра выступления Танцующего Пламени, на остальных снизошло озарение, каждый выследил свои собственные цели, чтобы попрактиковаться.
Тем временем Ши Фэн молча продолжал искать выход, не утруждая себя комментариями.
Чрезмерное руководство привело бы Танцующее Пламя и остальных к тому, что они бы поверили, что его путь был единственным. Но у каждого имелись свои пути и уникальные боевые привычки. Различные привычки и типы телосложения приведут к различным навыкам. Если бы они слепо следовали за ним, хотя они могли бы за короткое время значительно улучшиться, это пагубно бы сказалось на их будущем развитии. Так что он хотел, чтобы ребята сами во всем разобрались.
В прошлом Ши Фэн пытался подражать другим экспертам, копируя каждое их движение в надежде улучшить свою технику. К сожалению, никто не предупредил его о недостатках его действий.
Хотя его сила взлетела довольно быстро, в итоге он застрял высокоуровневым экспертом. Что бы он ни делал, он не мог преодолеть это последнее препятствие. В прошлом он никогда не мог использовать Пустые шаги. Но после перевоплощения, Ши Фэн обнаружил, что только тот путь, который ему больше всего подходит, был лучшим. Он не был другими людьми, так как же он мог достичь каких-либо результатов, если будет следовать дорогой, предназначенной для кого-то другого?
В конце концов, в этой жизни это откровение позволило паргю овладеть Пустыми шагами, сделав его значительно сильнее.
Однако изучение Пустых шагов было не более чем первым шагом в сторону от мимикрии. Ему ещё предстояло пройти длинную дорогу и изучить множество аспектов, прежде чем Ши Фэн сможет проложить свой собственный путь.
На какое-то время Земля Упавшей Звезды стала испытательным полигоном для Ши Фэна и членов его группы.
Не осознавая этого, они провели в Земле Упавшей Звезды более семи часов, и за это время игроки убили множество элитных Оборотней воинов двадцать седьмого уровня. Показатели завершения навыков у всех постоянно улучшались. Хотя они не могли постоянно достигать семидесяти процентов, но вполне были способны преодолевать порог в шестьдесят процентов. Группа также добыла более тысячи трёхсот Руд звёздного огня, их добыча была намного более эффективной, чем когда они находились за пределами этой хрустальной пещеры. Теперь они накопили более двадцати тысяч этого горного минерала.
Такой большой запас Руды звёздного огня стоил более двухсот золотых. Как только Ши Фэн преобразует руду в Эссенцию звёздного огня, используя Философский Камень, общая стоимость будет более восьмисот золотых.
Даже для первоклассных гильдий восемьсот золотых были огромной суммой денег. Если они получат ещё несколько сотен золотых, то смогут приобрести относительно ценную недвижимость.
Но если эти материалы для ковки, ценность Эссенций звёздного огня возрастёт в несколько раз. При одной мысли об этом Ши Фэна охватывало волнение.
Внезапно от Танцующего Пламени поступил доклад:
– Лидер гильдии, я обнаружила потайную дверь.
Каменный столб охватывало серебристое пламя. Всё, что находилось в радиусе десяти метров от этого пламени, сгорало, превращаясь в белый пепел.
– Лидер гильдии, потайная дверь находится внутри этого пламени, – сказала Танцующее Пламя, указывая на серебряный огонь.
Как раз перед тем, как Ши Фэн подошёл ближе, чтобы лучше рассмотреть, Танцующее Пламя его удержала:
– Лидер, будьте осторожны. Серебряный огонь очень горячий. Когда я ступила в эту выжженную область, я сразу потеряла две тысячи НР.
– Такой высокий урон от пламени? – хотя Ши Фэн был согласен, что серебряное пламя было чем-то необычным, он не ожидал, что оно окажется настолько сильным.
Если такой огонь мог наносить игрокам по двух тысяч единиц урона каждую секунду, даже с его семьюдесятью очками сопротивления огню, Ши Фэн получил бы солидный ущерб. Если пробыть в этом районе слишком долго, даже он отправится на тот свет
– Облако, исцеляй меня. Я войду и посмотрю поближе, – отдав приказ, Ши Фэн вошёл в зону действия серебряного пламени.
Внезапно над головой Ши Фэна появился урон в районе пятисот единиц.
"Горячо", – как только его сапоги коснулись серо-белой земли Ши Фэну показалось, что он ступил в горячий источник.
Он даже надел Огненные сапоги, которые снижали температуру его ног. Если бы он надел какую-нибудь другую обувь, находясь на этой выжженной местности, ему, вероятно, пришлось бы постоянно прыгать и скакать.
После чего Ши Фэн подошел к горящему каменному столбу. Чем ближе он подходил к каменному столбу, тем выше становилась температура. Кроме того, урон, который он получал, также увеличился. Когда Ши Фэн находился примерно в двух метрах от столба, он терял более тысячи НР каждую секунду. Несмотря на то, что Ши Фэн уже давно оправился от своего ослабленного состояния, его здоровье вернулось к более чем восьми тысячам четырёмстам НР, он продержался бы максимум всего 9 секунд.
К счастью, у него имелся сильный целитель, Фиолетовое Облако, который его поддерживал. После того, как Фиолетовое Облако бросила на него Святой щит, он едва мог справиться с высоким ДоТом.
"Конечно же, здесь есть потайная дверь", – Ши Фэн заметил, что на горящем каменном столбе была плотно закрытая дверь. Неподалеку от двери висела синяя цепочка.
Ши Фэн схватил синюю цепочку, ища связь с дверью.
Однако в тот момент, когда он коснулся цепи, Ши Фэн внезапно почувствовал, как его обдало холодом. Урон от огня, который он получил, внезапно уменьшился с более чем тысячи единиц урона до всего около шестисот.
"Эта цепочка действительно особенная. Интересно, из чего она сделана? Она может пригодиться, если я найду способ её забрать", – Ши Фэн осмотрел синюю цепь, испытывая сильное искушение.
Если бы он мог претендовать на эту цепь, набеги на огненные подземелья или встречи с огненными Боссами стали бы намного проще. Просто удержание цепи увеличило его сопротивление огню по крайней мере на сорок-пятьдесят очков. Она впечатляла больше, чем среднее зелье Сопротивления огню. Кроме того, у последнего продолжительность действия составляла всего час, в то время как для того, чтобы получить бафф с первого, за него нужно было просто держаться. Сколько денег он мог бы сэкономить на зельях Сопротивления огню?
Когда Ши Фэн потянул за синюю цепочку, каменная дверь в середине массивной колонны медленно открылась. За порогом лежал темный проход с нулевой видимостью.
После того, как каменная дверь открылась, серебряное пламя стало постепенно уменьшаться, пока не погасло. Затем выжженная земля начала остывать, позволяя игрокам свободно перемещаться по региону.
– Лидер, ты нечто! К тебя такое высокое сопротивление огню! Никто другой не смог бы дотянуться и открыть дверь, даже если бы знал как, – засмеялся Блэки.
Хотя они и получили щедрую награду от этой Земли Упавшей Звезды, это ничего не стоит, если они не смогут найти выход.
– Пошли отсюда, – Ши Фэн обнажил Клинок Бездны и Тень Чистилища, осторожно переступая порог.
Проход за каменной дверью был тесен, а стены по обе стороны украшали гравюры с древними текстами и рисунками. Судя по их виду, эти тексты и рисунки, видимо, происходили из древней эпохи, и даже Ши Фэн, тот, кто был очень хорошо знаком с Божественным Доменом, не узнал их.
Проход позволял, идти в ряд максимум троим, так что координировать их атаки было бы крайне сложно. К счастью, за все время путешествия отряд не встретил ни одного монстра.
После более чем получасового блуждания по коридору группа подошла к возвышающемуся алтарю.
Каждую сторону алтаря охраняли массивные статуи людей с волчьими головами охраняли, а серебряное пламя, танцующее на алтаре, было таким же как и то, что Ши Фэн и другие видели за каменной дверью.
На небольшом расстоянии справа от алтаря находился магический массив телепортации. Слева от алтаря стояла каменная скрижаль, излучавшая золотое сияние. Табличку покрывали божественные руны и рисунки, и с первого взгляда можно было сказать, что это нечто необыкновенное.
Когда команда подошла к алтарю, они вдруг почувствовали на себе невероятное давление. Ощущение было такое, будто кто-то несколько раз ударил их кувалдой.
– Лидер гильдии, посмотри... вон туда... – сказал Блэки, указывая на пространство над алтарём, покрываясь мурашками.
Все посмотрели в ту сторону, куда указывал Блэки.
Над алтарём парила фигура, но из-за плохого освещения вокруг алтаря они не могли отчетливо ее разглядеть. Но они очень явно могли ощущать смертельную угрозу, исходящую от этой фигуры.
Ши Фэн тоже не мог ясно все разглядеть. Однако он чувствовал, что эта фигура смотрит на них свысока.
Затем Ши Фэн активировал Всеведущие глаза.
Результаты оказались шокирующими.
[Страж Анубиса] (великий лорд)
Уровень: 30
НР: 10 000 000/10 000 000
– Великий лорд? – пробормотал Ши Фэн.
Другие, возможно, не понимали, насколько могущественным был великий лорд в Божественном Домене, но Ши Фэн прекрасно знал, на что он способен. Их отряда из шести человек не хватило бы даже на то, чтобы заполнить щели между зубами Стража.
Особенно это относилось к великим лордам в диких землях. Хотя их здоровье было намного ниже, чем у великих лордов в подземельях, полевые великие лорды были более могущественными. Даже команда из нескольких тысяч игроков тридцатого уровня была бы не более чем пушечным мясом перед этим привратником.
– Он ведь не нападёт на нас, верно? – немного нервничая поинтересовалась Водяная Роза, наблюдая за Стражем Анубиса.
Водяная Роза была не единственной, кто нервничал. Даже Ши Фэн изо всех сил старался сохранять хладнокровие.
– Надеюсь, что нет, – неуверенно ответил Ши Фэн, – Но, поскольку он не сдвинулся с места с тех пор, как мы прибыли, давайте не будем рисковать.
Если Страж Анубиса возьмёт инициативу в свои руки, даже Ши Фэн будет против него беспомощен. Они могли только попытаться сбежать. Если они решаться на противостояние, то просто преподнесут на блюде свои жизни. Попытка применить против него какой-то трюк тоже была бы самоубийственной. Такие могущественные существа, как великие лорды, не дадут игрокам такого шанса.
Согласно порядкам Божественного Домена, великий лорд являлся эквивалентом класса третьего порядка.
Класс третьего порядка был так же силен, как городской лорд обычного города.
После того, как Ши Фэн и остальные молча осмотрели местность, они смутно поняли свое положение.
– Этот Страж должен быть монстром, которому поручено охранять золотую каменную табличку. Пока мы не прикоснёмся к этой штуке, страж на нас не нападёт.
Ши Фэн провёл со Стражем несколько экспериментов. Когда он приближался к золотой каменной скрижали, убийственное намерение Стража усиливалось. Что же касается телепортационного массива на другой стороне, то Страж никак не отреагировал, когда Ши Фэн к ней приблизился.
– Роза, вы активируете систему телепортации, – приказал Ши Фэн, после некоторых размышлений, – Я возьму эту табличку.
– Лидер гильдии, это великий лорд! – в ужасе воскликнула Танцующее Пламя.
Хотя никто из них никогда не видел великого лорда в действии, они могли сказать, что по сравнению с этим великим лордом Багровый теневой волк, с которым они ранее столкнулись, был шуткой. Если Ши Фэн действительно попытается украсть золотую каменную скрижаль, он может мгновенно отправиться на тот свет.
Все быстро согласились с оппозицией Танцующего Пламени.
Они признали, что Ши Фэн обладал пугающей боевой мощью. Он был настолько силён, что даже подавил редкого лорда Багрового теневого волка в прямом противостоянии. Они тоже раньше думали, что Ши Фэн сможет подавить даже великого лорда силой, и что к тому времени, когда они доберутся до разрушенного святилища в центре Каньона Белого Тумана, у них будет шанс победить великого лорда двадцать пятого уровня.
В конце концов, лут с великого лорда был слишком заманчив. Особенно с великого лорда двадцать пятого уровня, поскольку снаряжение двадцать пятого уровня, которое он сбросит, именно то, в чем сейчас так остро нуждалась основная сила различных гильдий. Если бы они могли получить эпический предмет, сила и боевой дух гильдии значительно бы возросли.
Но сейчас, стоя перед Стражем Анубиса, они вдруг почувствовали себя очень маленькими.
Великий лорд и верховный лорд были из совершенно разных миров.
Избежать гнева великого лорда уже можно было бы считать чудом, не говоря уже о победе.
Все соглашались, что сокровище, спрятанное за великим лордом, намного драгоценное. Однако, если Ши Фэн попытается вырвать золотую каменную скрижаль, то с девяностодевяипроцентным шансом он лишится жизни. Это того не стоило.
Кроме того, только небеса знали, будет ли телепортационный массив всё ещё работать после того, как Ши Фэн украдёт каменную табличку.
В случае, если тот заблокируется, они все здесь умрут…
– Лидер гильдии, почему бы нам не вернуться после того, как мы станем сильнее, не стоит рисковать своей жизнью ради неизвестного сокровища, – посоветовала Водяная Роза.
– Уходите первыми. Я попробую сам. Если это действительно невозможно, то мы вернёмся в будущем, – ответил Ши Фэн, качая головой.
Хотя то, что сказала Водяная Роза, было логично, никто из них не знал значения золотой каменной скрижали под защитой великого лорда.
За десять лет его странствий по Божественному Домену сокровища, с которыми он столкнулся и которые охраняли великие лорды, были по меньшей мере эпического ранга. Получение эпического предмета определенно стоило того, чтобы однажды умереть. Если он вернется за ней через время, есть вероятность, что к тому времени эту каменную золотую скрижаль приберет к рукам кто-то другой. Всё-таки Земля Упавшей Звезды не так уж и скрыта.
Когда все услышали решимость Ши Фэна, у них не было выбора, кроме как послушно направиться к массиву телепортации и приготовиться покинуть Землю Упавшей Звезды.
Однако, как только Водяная Роза собралась активировать систему телепортации, её руки внезапно замерзли, а на лбу проступил холодный пот.
Даже у тех, кто находился рядом с ней в телепортационном массиве, были мрачные лица. Они словно готовились встретить великого врага.
Это холодное и интенсивное намерение убийства походило на то, словно их окунули в ледяную воду, и они изо всех сил пытались дышать.
– Лидер гильдии, если мы активируем систему телепортации, Страж нападёт, – прошептала Танцующее Пламя, глядя на парящего в воздухе Стража Анубиса.
– У нас действительно нет выбора, – горько рассмеялся Ши Фэн.
Он уже активировал Всеведущие глаза, так что он чувствовал леденящий взгляд Стража. Как только Водяная Роза активирует систему телепортации, Страж Анубиса нанесёт удар.
Обычно для активации системы телепортации требовалось около двадцати секунд. Если человек, активирующий массив, в течение этого периода двинется, активация прервется.
Двадцать секунд.
Для великого лорда тридцатого уровня этого времени с головой хватит, чтобы убить сотни игроков, не говоря уже о жалкой группе из шести человек.
Поскольку это место было уникальным, они также не могли использовать свитки Возвращения, чтобы уйти.
Другими словами, если они хотят уйти, им нужно пережить Стража в течении двадцати секунд. Либо так, либо они могут оставаться здесь, пока не умрут, либо просто умереть сейчас и потерять некоторый опыт, квалификацию и часть снаряжения.
Если они не хотят потерять какую-либо экипировку, они могут снять всё, что сейчас носят. Так не выпадет ни один из их предметов. В худшем случае, имелась очень маленькая вероятность того, что какой-нибудь предмет выпадет из их сумок.
"Остаётся только попробовать!"
Независимо от того, как Ши Фэн рассматривал ситуацию, он не мог придумать достойного решения. Парень также не мог в своих интересах использовать местность. Хотя проход, из которого они вышли, был узким, Страж Анубиса не был настолько велик, чтобы не последовать за ним.
Команда могла спокойно уйти только в том случае, если он выманит Стража. В противном случае, с силой великого лорда и его чрезвычайно широким диапазоном атак, никто не выживет.
– Танцующее Пламя, приготовьтесь активировать систему телепортации. Если урон от атак великого лорда будет до вас доставать, используйте Шаги ветра или Исчезновение, чтобы это заблокировать. Пока вы не двигаетесь, массив телепортации не отключится.
– Я займусь Стражем. Сосредоточьтесь на своём времени.
С этими словами Ши Фэн активировал Порыв ветра и бросился к золотой каменной скрижали.
Страж Анубиса тут же перевёл взгляд на Ши Фэна.
Когда Ши Фэн был всего в десяти метрах от каменной скрижали, Страж внезапно исчез от алтаря, прежде чем немедленно появиться перед золотой каменной скрижалью.
– Мгновенное перемещение! – Водяная Роза уставилась на Стража, не веря своим глазам.
Великий лорд, который знал Мгновенное перемещение... может ли хоть какой-то игрок избежать его резни?
– Такая мощная аура, – выражение лица Танцующего Пламени стало мрачным.
Страж Анубиса изначально находился в девяноста метрах от группы. Но когда он оказался ото всех менее чем в сорока метрах, то продемонстрировал свою мощь.
– Нарушители Святой Земли, умрите! – Страж показал свой гнев, глядя на Ши Фэна. Внезапно Страж поднял правую руку. В следующее мгновение в руке Стража появилось чёрное как смоль копьё высотой с Ши Фэна. Затем великий лорд взмахнул копьём в сторону Ши Фэна.
Сю!
Световое копьё прорезало воздух и появилось перед Ши Фэном.
Не рискуя став рисковать, молодой человек скрестил свои мечи и использовал Парирование, чтобы блокировать атаку.
В тот момент, когда копьё света столкнулось с двумя мечами, удар заставил руки Ши Фэна раздвинуться и отбросил его на двадцать метров.
Группа, стоявшая у телепортационного массива, была ошеломлена.
Каждый присутствующий член Нулевого Крыла был знаком с силой Ши Фэна.
Даже в своём обычном состоянии он мог бороться с лордом такого же уровня. Но теперь, всего лишь прикосновение копья света, которое было намного слабее чёрного копья Стража, отбросило Ши Фэна так далеко.
Насколько же страшен был Страж?!
– Как и следовало ожидать от великого лорда. Даже при том, что у меня есть боевая мощь класса второго порядка, этого недостаточно, – Ши Фэн ухмыльнулся, глядя на свои совершенно онемевшие руки.
Если бы не тот факт, что Парирование могло свести на нет урон стража, он потерял бы по меньшей мере три-четыре тысячи HP.
Но Ши Фэн принял атаку Стража только потому, что хотел проверить его силу и оценить боевую мощь великого лорда.
Теперь Ши Фэн имел общее представление о боевой мощи Стража Анубиса.
Средняя боевая мощь третьего порядка!
Великий лорд избил бы игрока третьего порядка, как собаку.
Однако, даже после удара Ши Фэна, Страж не показывал никаких признаков остановки, повернувшись к Танцующему Пламени и другим.
– Нарушители Святой Земли, умрите!
Издав низкое рычание, Страж протянул левую руку. Внезапно в его ладони сгустилось серебряное пламя.
В мгновение ока пламя размером с кулак превратилось в большой костёр размером с дом, и даже Ши Фэн, стоявший на расстоянии более двадцати метров, почувствовал от температуры жгучую боль.
Когда Страж Анубиса собирался выпустить свой серебряный огонь на Танцующее Пламя и других…
Внезапно вокруг Стража возник чёрный барьер, заключивший в себя великого лорда.
После чего пламя постепенно рассеялось.
– Закрылся! – Фиолетовое Облако облегченно вздохнула, вытирая холодный пот со лба.
Каждый член пати Нулевого Крыла перевёл взгляд на Фиолетовое Облако.
К счастью для них, Фиолетовому Облаку удалось прервать атаку Стража.
Однако, прежде чем все смогли успокоить бешеный ритм своего сердца, заклинание первого порядка, Чёрный Гроб, лопнуло, как воздушный шар.
– Невозможно! – голос Фиолетового Облака был полон недоверия.
Чёрный Гроб являлся продвинутым заклинанием первого порядка. Более того, она была Астромантом первого порядка. Чёрный Гроб мог бы поймать в ловушку даже верховного лорда на несколько секунд, но против Стража Анубиса заклинание не продержалось и полсекунды.
– Нарушители Святой Земли, умрите!
Страж ещё раз взмахнул рукой, собирая еще большее и интенсивное серебряное пламя, чем прежде. На этот раз серебряный огонь тоже появился быстрее.
Когда Страж собирался обстрелять Водяную Розу и остальных своим огнём, великого лорда ударило кроваво-красное свечение, нанеся пять тысяч двадцать одну единицу урона.
Хотя урон для монстра был незначителен, Страж замер и повернулся к источнику атаки. Он сразу же обнаружил Ши Фэна, муравья, которого он ранее отправил в полёт.
Подавление уровня слишком мощное. Ши Фэн поморщился.
Движение, которое он только что использовал, было дополнительным навыком Пылающего метеора, Яростью Бога Огня. Этот навык позволял ему нанести девятьсот процентов урона первой цели, поражённой Пылающим метеоритом. Тем не менее даже с такой силой, его атака нанесла великому лорду только около пять тысяч единиц урона. Это даже не одна треть урона, который обычно мог нанести навык.
Хотя Ши Фэн обладал боевой мощью класса второго порядка, его персонаж всё ещё являлся классом первого порядка. Великий лорд был эквивалентом классу третьего порядка. С разницей в два порядка, урон, который он мог нанести Стражу, был значительно уменьшен.
Это также было одной из причин, почему Ши Фэн не пытался совершить набег на великого лорда двадцать пятого уровня в разрушенном храме.
Подавление порядка не только значительно уменьшит эффект навыков, но и значительно уменьшит потенциальный урон.
Более того, это в том случае, если разница будет лишь вопросом двух порядков. В настоящее время у Подавляющей Улыбки не было игроков даже первого порядка.
– Танцующее Пламя, немедленно активируй систему телепортации! – закричал Ши Фэн в командном чате, перетягивая на себя леденящий взгляд Стража.
Зная, что у них на счету каждая миллисекунда, Танцующее Пламя сделала так, как ей приказали.
Немедленно, телепортационный массив со стоящими на нём Танцующим Пламенем и другими засиял тёмно-синим, начиная собирать ману из своего окружения.
В этот момент Страж Анубиса не обращал внимания на Танцующее Пламя и остальных. Вместо этого он внезапно исчез, вновь появившись перед Ши Фэном. Высоко подняв копьё, монстр обрушил его на Ши Фэна.
Атака Стража отличалась от копий света, которые он небрежно посылал раньше. Один только взмах, предшествовавший атаке, сделал движения Ши Фэна вялыми.
Молодой человек поспешно активировал Защитный клинок, чтобы защитить себя.
Но Страж Анубиса не собирался прекращать атаку после одного удара. В быстрой последовательности, его копьё металось к Ши Фэну снова и снова, ища брешь.
Пэн... Пэн... Пэн…
За две короткие секунды Защитный клинок был исчерпан. Хотя Ши Фэн пытался противостоять атакам Стража в течение этого периода, давление от копья было слишком велико. Его вялое тело не поспевало за скоростью чёрного копья.
Водяная Роза и остальные так были же потрясены, наблюдая, как Ши Фэн сражается за свою жизнь.
Хотя они и понимали, что между лордом и великим лордом есть разница, они не понимали, что разрыв между ними был настолько огромным. Ши Фэн был недостаточно силён, чтобы противостоять Стражу.
Вспоминая, как гильдии Города Белой Реки хвастались своими планами напасть на великого лорда, сама идея теперь казалась шуткой!
– Лидер! – Танцующее Пламя переживала. Она боролась со своим желанием броситься вперёд, чтобы помочь лидеру гильдии, но телепортация была их единственной надеждой покинуть это место. Если она пошевелится, то все их усилия пойдут прахом.
Остальные тоже были встревожены. Хотя они и хотели помочь, но не могли.
Вполне вероятно, что их помощь привлечёт внимание Стража Анубиса к массиву. Если это случится, они все умрут. Более того, даже если они окажут помощь, это не изменит исхода битвы.
Видя, что черное копье собирается ударить его еще раз, Ши Фэн решил, что он больше не будет сдерживаться.
Мощь Чистилища!
Сила небесного дракона!
Освобождение клинка!
В мгновение ока сила Ши Фэна достигла совершенно другой сферы.
Мощь Чистилища увеличила его скорость атаки на сто процентов и урон на тридцать процентов.
Сила небесного дракона увеличила его защиту на триста процентов, здоровье на триста процентов и атрибут силы на сто процентов. Сила Ши Фэна мгновенно преодолела порог в восемьсот очков.
Освобождение клинка увеличило силу Ши Фэна на восемьдесят процентов и ловкость на сто двадцать процентов, что позволило ему достичь почти полутора тысяч очков.
С силой, близкой к полутора тысячам, даже редкий лорд такого же уровня будет безжалостно избит.
В этот момент тело Ши Фэна испустило слабое кровавое свечение. Теперь давление чёрного копья против Ши Фэна было неэффективным. Ши Фэн тут же взмахнул Клинком Бездны вверх, встречая атаку Стража в лоб.
Бум!
Столкновение мгновенно создало перед алтарём бурю. Товарищи по команде Ши Фэна чуть не потеряли равновесие из-за возникшей ударной волны.
– Эта ударная волна такая мощная! – воскликнул Блэки.
– С лидером гильдии же ничего не случится? – Летящая Тень был совершенно потрясён. Несмотря на то, что они стояли более чем в тридцати метрах от места сражения, мощная ударная волна всё равно их достигла. Можно было только представить, насколько ужасна была сила бойца.
– Лидер гильдии легко одолел редкого лорда с помощью силы, которую он сейчас использует. Он сможет задержать Стража на некоторое время, – с некоторой неуверенностью произнесла Танцующее Пламя.
Остальные тоже кивнули в знак согласия. С силой, способной подавить редкого лорда, у Ши Фэна должен быть шанс сражаться даже против великого лорда. Если нет, то великий лорд был поистине небожителем.
Когда пыль осела, все наконец смогли увидеть завершение обмена ударами. Все были в шоке.
Землю под ногами Ши Фэна покрыли трещины, распространившиеся от молодого человека в радиусе десяти метров, и над его головой появился урон в районе шестимот НР. С другой стороны, Страж Анубиса был совершенно невредим; великий лорд не получил ни единого повреждения.
– Всё кончено... пропасть между ними слишком велика... – в отчаянии пробормотала Танцующее Пламя.
Летящая Тень молча согласился. Ши Фэн получил почти шестьсот единиц урона, полностью сосредоточившись на своей защите. Маги может и не понимали, что это значит, но как класс рукопашного боя, они прекрасно осознавали значение разрыва между Ши Фэном и Стражем Анубиса.
– Нарушители Святой Земли, умрите!
Страж снова зарычал, продолжая размахивать своим чёрным копьём.
Великий лорд направил своё копьё в сторону Ши Фэна в бесконечном шквале огня.
Хотя Ши Фэн старался избегать встречных атак, скорость и угол атаки копья были чрезвычайно точными; он не мог уклониться от нападения. Ему оставалось только противостоять своими мечами. Но каждый раз, когда он блокировал атаку, удар отбрасывал его назад.
Страж послал в быстрой последовательности по Ши Фэну более дюжины ударов, заставляя Ши Фэна постоянно отступать и нарушая его равновесие. Между тем, во время этого короткого штурма Ши Фэн потерял около десяти тысяч HP. К счастью, Сила небесного дракона увеличила его здоровье на триста процентов, предоставив ему в общей сложности более двадцати пяти тысяч HP. Увеличение защиты на триста процентов также позволило ему пережить жестокий натиск. Если бы сейчас на его месте стоял любой другой игрок, он бы давно умер.
Между тем, когда Страж Анубиса увидел, что его противник всё ещё не пал, несмотря на множество атак, он внезапно пришёл в ярость.
В следующее мгновение вокруг копья Стража вспыхнуло серебряное пламя, моментально заставив окружающую температуру взлететь вверх. Затем Страж подпрыгнул в воздух и, схватив копье обеими руками, обрушил его на Ши Фэна.
Чёрное копьё было похоже на гигантскую огненную змею, разинувшую свои челюсти с намерением проглотить Ши Фэна одним укусом.
Как гигантский огненный змей собирался пожрать Ши Фэна…
Внезапно Ши Фэн поднял голову и посмотрел на змею, прежде чем открыть рот и активировать Дыхание дракона. Рёв дракона разнёсся по окрестностям, и ударная волна ударила в огненного змея.
Когда они столкнулись, обе атаки рассеялись.
Но Стража это не остановило. Крепче сжав чёрное копьё, Страж вонзил его в сердце Ши Фэна.
Ши Фэн немедленно активировал Огненный порыв, на десять секунд его скорость движения увеличилась на сто процентов.
Когда его скорость возросла, Ши Фэн бросился назад, едва избежав копья.
Как и ожидалось, это действительно перебор, бросать вызов великому лорду с боевой мощью класса второго порядка. После того, как Ши Фэн приземлился, он сосредоточился на Страже Анубиса, не имея намерения начинать атаку.
Выживание было его главным приоритетом. Он будет тянуть как можно дольше.
Несмотря на использование его двойной техники берсерка и доведения боевой мощи до максимума, парень всё равно потерял почти половину своего здоровья всего за несколько секунд. Если бы не тот факт, что он являлся Святым Мечником и владел фрагментированным легендарным предметом, копьё Стража уже давно забрало бы жизнь Ши Фэна.
Но Страж Анубиса явно не собирался позволить Ши Фэну передохнуть, поднимая своё копьё и ударив им в землю. Внезапно великий лорд разделился на трёх, каждый из которых имел максимальное здоровье в шесть миллионов НР.
– Вот дерьмо! – Ши Фэн выругался.
Хотя Страж разделил свою силу на три части, причем каждая копия была значительно слабее оригинала, они всё равно обладали боевой мощью класса третьего порядка. Даже если бы Ши Фэн столкнулся с одной из копий один на один, иметь дело со своим противником не стало бы легче.
С другой стороны, Ши Фэну теперь приходилось разбираться с тремя Стражами одновременно. Опасность, с которой он сейчас столкнулся, была далеко не в три раза выше.
Не имея другого выбора, Ши Фэн использовал Фантомного убийцу, его двойник появился рядом с ним. Хотя двойник обладал только семьюдесятью процентами качеств оригинала, он всё же мог снять часть давления.
– Нарушители Святой Земли, умрите!
Трое Стражей бросились на Ши Фэна, начав шквал атак.
Без колебаний, Ши Фэн использовал Разрез девяти драконов, чтобы прижать среднюю копию. Затем он и его двойник развернулись и побежали в противоположных направлениях.
Даже если бы он был классом третьего порядка, парень всё равно не смог бы сразиться сразу с тремя великими лордами.
Когда два неограниченных Стража увидели идентичных Ши Фэнов, убегающих в разных направлениях, они разделились, чтобы преследовать как оригинал, так и двойника. Что же касается Стража, в которого был направлен Разрез девяти драконов, то он остался на месте.
Какое-то время шла игра в кошки-мышки.
Хотя способность Стража разделиться на три копии значительно увеличила опасность, с которой столкнулся Ши Фэн, ситуация также дала Ши Фэну спасательный круг.
Три Стража не могли сравниться по качеству с оригинальным великим лордом. Изначально, Ши Фэн был намного медленнее, чем его противник. Но сейчас их скорости были почти равны. Более того, после того, как Страж Анубиса разделился, его копии больше не могли использовать Мгновенное перемещение. Его копии были способны преследовать Ши Фэна только пешком, и это позволило молодому человеку получить передышку.
Время тянулось. Для Ши Фэна секунды казались часами.
И Ши Фэн, и его двойник быстро теряли здоровье. Что касается Фиолетового Облака в телепортационном массиве, она воздержалась от исцеления своего лидера гильдии. И дело было не в том, что она не хотела или не могла этого сделать, а в том, что, если бы она это сделала, то, скорее всего, перетянула бы агро одного из Стражей. Если это случится, никто из них не покинет это место живым. Следовательно, чтобы восстанавливать своё здоровье, Ши Фэн должен был полагаться на зелья Восстановления, чтобы восстановить свои HP.
Через пятнадцать секунд после начала телепортации двойник Ши Фэна умер. Теперь Ши Фэну пришлось иметь дело с двумя Стражами в одиночку.
Поняв, что ситуация стала неблагоприятной, Ши Фэн немедленно достал из сумки свиток Скорости. Воспользовавшись свитком, он бросился в узкий проход, из которого вышла их компания.
Все трое Стражей мгновенно бросились в погоню.
Менее чем за три секунды Стражи догнали Ши Фэна.
Однако Ши Фэн внезапно повернулся и ухмыльнулся трём великим лордам.
– До свидания!
Ши Фэн слабо улыбнулся, активируя Пространственное движение. Затем он прыгнул в появившуюся перед ним чёрную дыру и исчез в узком проходе, оставив позади трёх ошарашенных Стражей.
Хотя Земля Упавшей Звезды запрещала использование свитков Возвращения, он всё равно мог использовать Пространственное перемещение. Только дальность действия навыка была ограничена областью в пределах Земли Упавшей Звезды; он не мог использовать навык, чтобы уйти.
Когда Ши Фэн впервые приблизился к золотой каменной скрижали, он отметил её координаты. Теперь, когда он выманил Стражей, парень использовал Пространственное перемещение, чтобы добраться до золотой каменной скрижали.
Ши Фэн бросился к каменной табличке и положил её в сумку.
Тем временем Танцующее Пламя уже в течение восемнадцати секунд активировала массив телепортации.
В настоящее время Ши Фэн находился примерно в тридцати метрах от массива. Как раз в тот момент, когда он собирался помчаться к своей группе…
Страж Анубиса внезапно появился перед Ши Фэном с необычайно мрачным выражением. В этот момент серебряное пламя окружило всё тело Стража, охватив даже его чёрное копьё. В тот момент, когда он появился, Страж использовал против Ши Фэна тысячу ударов.
Шуа!
Перед лицом копья Стража даже пространство разорвалось.
Чёрное копьё было таким быстрым, что его нельзя было увидеть невооруженным глазом. Оружие врезалось в Ши Фэна.
Бум!
Алтарь сотряс взрыв.
– Нарушители Святой Земли, умрите!
Хотя Страж Анубиса ударил Ши Фэна своим копьём, ярость в его сердце только росла.
Страж поразил только остаточное изображение Ши Фэна.
– Лидер! – с удивлением воскликнула Танцующее Пламя, увидев рядом с собой Ши Фэна.
В тот момент, когда увидели атаку великого лорда, все потеряли надежду. Этот последний удар был просто слишком быстрым. Блокировать атаку было бы невозможно, не говоря уже о том, чтобы от нее уклониться. Тем не менее Ши Фэн успешно избежал нападения. Более того, он даже появился рядом с ними. Это было удивительно.
Однако только Ши Фэн знал, в какой опасности он только что находился. В тот момент, когда Страж появился перед ним, он немедленно использовал Бесшумные шаги на Танцующем Пламени. Если бы он хоть чуть-чуть помедлил, то точно лишился бы жизни…
– Вы все умрёте! – проревел Страж Анубиса, глядя на Ши Фэна. Затем он бросил своё чёрное копьё в сторону группы Ши Фэна.
Оружие было чрезвычайно быстрым; никто из них не успел ответить на приближающуюся атаку.
Между тем, оставалось чуть больше секунды до того, как активируется телепортационный массив. Этой секунды было более чем достаточно, чтобы копье уничтожило их всех.
Внезапно, Ши Фэн двинулся и встал перед всеми, готовый принять атаку.
Как только чёрное копьё, покрытое серебряным пламенем, достигло своей цели, Ши Фэн переключил Ауру Пространства на Ауру Иллюзии, мгновенно увеличив все свои атрибуты на тридцать процентов. Он также активировал Мир фантазий.
[Мир фантазий]
Иммунитет ко всему магическому урону и 15% полученного магического урона будут преобразованы в исцеление для восстановления здоровья игрока в течение 20 секунд.
Время восстановления: 3 минуты
В тот момент, когда чёрное копьё столкнулось со своей целью, Ши Фэн мгновенно восстановил почти пять тысяч HP. Однако, прежде чем Ши Фэн смог отпраздновать, огромное воздействие от столкновения между чёрным копьём и его двумя мечами забрало семь тысяч HP. В результате он всё равно потерял две тысячи НР.
"Какой мощный навык", – хотя Ши Фэн заблокировал чёрное копьё, обе его руки были полностью онемевшими, парень не мог ими пошевелить.
Если бы он не активировал Мир фантазий, пламя, окружающее чёрное копьё, в одно мгновение погасило бы его жизнь. Мощь самого копья была еще более пугающей. После перехода на Ауру Иллюзии все его атрибуты увеличились на тридцать процентов. Его сила превысила порог в тысячу девятьсот НР. Тем не менее защищаясь от физической атаки чёрного копья, Ши Фэн получил семь тысяч единиц урона.
– Презренные нарушители! Я вас не отпущу! Вы получите заслуженное наказание! – проревел Страж, рыча на Ши Фэна.
Однако, как бы ни был зол Страж, он не мог изменить тот факт, что телепортационный массив активировался. У великого лорда не было достаточно времени, чтобы начать новую атаку, и он мог только беспомощно наблюдать, как Ши Фэн и другие превратились в полосу струящегося света, исчезающую из Земли Упавшей Звезды.
После открытия Каньона Белого Тумана только несколько игроков охотно исследовали его внешний регион. Но сейчас эту область просто наводнили игроки.
Появление снаряжения сета Огня войны привлекло игроков даже из других стран, и все они бросились в каньон, чтобы фармить сет, что во внешнем регионе вызвало резкое сокращение численности Боевых обезьян. В результате опасность также значительно уменьшилась.
Кроме того, в этом районе Багровоглазые боевые обезьяны были только двадцать второго уровня. К настоящему времени многие игроки в Городе Белой Реки уже достигли двадцатого уровня, а элитные игроки – двадцать второго уровня или выше. Следовательно, игроки Города Белой Реки также пришли в каньон, чтобы фармить снаряжение сета Огня войны.
Несмотря на то, что предметы с сета Огня войны имели крайне низкий коэффициент выпадения, на столько, что до сих пор выпало всего несколько штук, все по-прежнему были полны решимости гриндить в Каньоне Белого Тумана.
Первой причиной был богатый опыт с монстров. В результате они прокачивались в каньоне гораздо быстрее, чем если бы убивали монстров в другом месте.
Вторая причина заключалась в том, что все монстры в каньоне обладали фиксированным шансом сбросить боевое снаряжение.
Как высокий опыт, так и высокоуровневое снаряжение были очень заманчивы для игроков. Даже при том, что риск гринда в Каньоне Белого Тумана был очень высок, игроки все равно толпами устремлялись в каньон.
– Облако, тебе действительно повезло. Другие пати за последние несколько дней ничего не получили, но у нас есть два предмета с сета Огня войны, – сказал худощавый мужчина-рейнджер, глядя на рыжеволосую красавицу рядом с собой. Смеясь, он продолжил: – Я слышал, что цена сета снова возросла. Теперь кто-то предлагает купить отдельные предметы по восемь золотых за штуку. За эти два мы можем получить шестнадцать золотых. Если мы обменяем это на кредиты, это будет сто семьдесят или сто восемьдесят тысяч!
– Если мы продадим предметы за сто восемьдесят тысяч, мы сможем получить по тридцать тысяч каждый. Это больше, чем моя зарплата за полгода! Божественный Домен действительно лучшее место для заработка! – воскликнул клирик средних лет, одетый в мантию мага.
– Вы, ребята... всё, о чём вы можете думать, это кредиты. Божественный Домен был запущен совсем недавно. Позже всё станет ещё более напряжённым. Если мы конвертируем золотые монеты в кредиты, мы понесем огромные потери. Даже если мы планируем конвертировать их в кредиты, разве вы не видели сообщения на форумах? Есть люди, которые готовы купить каждый предмет сета Огня войны за сто тысяч кредитов; два предмета означают двести тысяч, – воин щита, Добродетельное Облако, слабо рассмеялась. В этот момент она тоже была взволнована.
Сейчас многие команды проводили время, фармя монстров в Каньоне Белого Тумана. Но даже так снаряжение сета Огня войны выпадало крайне редко. По слухам, сбрасывалось только один-два предмета в день.
Первоначально их пати была на грани отчаяния. Однако, после убийства особой элитной Бронированной боевой обезьяны двадцать четвёртого уровня, выпал предмет сета Огня войны. На следующий день, после убийства группы Багровоглазых боевых обезьян, выпал ещё один предмет. Мгновенно они поднялись из преисподней на небеса.
Одного предмета было достаточно, чтобы возместить их первоначальные затраты. С двумя предметами они могли бы сделать состояние.
За заработанные золотые монеты они смогут обновить снаряжение. Они могли бы заменить то, что сейчас носили, какой-нибудь мифриловой экипировкой. Тогда они смогут фармить сет Огня войны еще более эффективно.
– Новое обновление системы – это жесть. Если бы новая система боя не уменьшила нашу силу, через некоторое время мы могли бы рассчитывать на ещё один сетовый предмет, – произнёс клирик средних лет.
Остальные кивнули, соглашаясь со словами мужчины.
Использовать боевые навыки в данный момент было крайне сложно. Кроме того, недавно введенный коэффициент завершения навыков оставил их безмолвными. Кроме одного или двух, остальные их навыки были ниже пятидесяти процентов. Они могли показать менее шестидесяти процентов своей предыдущей силы. К счастью, Каньон Белого Тумана был не так опасен, как раньше. Иначе у них были бы большие неприятности.
– Мы ничего не можем сделать с обновлением системы игры. Более того, все остальные находятся в подобной ситуации, – утешила Добродетельное Облако. – Теперь, получив два предмета с сета Огня войны и продав их, мы можем заменить наше снаряжение несколькими мифриловыми предметами. Всё будет хорошо, как только мы улучшим нашу боевую мощь.
– Точно. Город Белой Реки для этого хорошее место. По сравнению с нашим городом, здесь имеется более качественное снаряжение. Я слышал, что торговая фирма Звёздный Путь продает даже мифриловую экипировку. Есть также комплекты брони маны, которые могут значительно повысить атрибуты.
В то время как группа Добродетельного Облака болтала друг с другом, на небольшой тропинке, ведущей ко входу в Каньон Белого Тумана, появилась команда примерно из двадцати или тридцати игроков. Все эти игроки носили на лицах насмешки, а их идентификаторы были малиновыми, свидетельствуя о том, что они уже убили многих игроков.
– Видя вашу радость, вы, должно быть, получили богатый урожай, да? Почему бы не поделиться им с нами? – насмешливо спросил берсерк двадцать четвёртого уровня, ведущий эту команду красных имен. Мужчина Холодный Смех широко улыбнулся, сосредоточившись на пати Добродетельного Облака.
Добродетельное Облако и члены её отряда немедленно приготовили оружие, их лица стали серьёзными.
Из-за своего предыдущего волнения они забыли об ужасах в Каньоне Белого Тумана.
Хотя опасность монстров уменьшилась, опасность от других игроков резко возросла.
Коэффициент выпадения с монстров в Каньоне Белого Тумана был намного выше, чем во внешнем мире. Даже если игроки не получат предмет сета Огня войны, они всё равно могут получить большую прибыль от продажи другого сброшенного снаряжения. Следовательно, многие элитные игроки пришли для фарма. Как у элиты, их экипировка определённ была высокого качества.
По сравнению с гриндом монстров было гораздо выгоднее убивать элитных игроков. Если повезёт, из сумки мёртвого игрока может даже выпасть высококачественный предмет.
В результате количество игроков, умирающих в Каньоне Белого Тумана, было ужасающим.
Как раз в тот момент, когда отряд Добродетельного Облака думал о том, чтобы развернуться и убежать, из-за их спин вышло ещё несколько десятков игроков.
Команда Добродетельного Облака разволновалась.
Если бы у другой стороны было только около дюжины игроков, они могли бы попытаться справиться с ними. В конце концов, они тоже являлись элитными игроками. Однако у их врагов было более пятидесяти игроков. Их самих было всего шестеро, и враги сильно превосходили числом группу Облака.
– Нам нелегко охранять эту дорогу. Я не буду много говорить. Я разрешу вам уйти, если каждый из вас передаст нам лучшую экипировку, которая у вас есть, и двадцатт серебряных монет. Если нет, вы все здесь умрёте, – произнес Холодный Смех, вертя в руках огромный меч.
После слов Холодного Смеха, красные имена, преграждающие дорогу, быстро обнажили своё оружие. Если группа Добродетельного Облака откажется, они начнут действовать.
В настоящее время большинство игроков находились в районе 20 уровня. Элитные игроки, в частности, имели более высокие уровни. Если они умрут, то не только потеряют часть снаряжения, но им придется потратить несколько дней на восстановление своих потерь. Никто не хотел иметь с этим дело.
Поэтому Холодный Смех предложил подходящее условие.
– Хотя вы и превосходите нас числом, не забывайте, что все вы – красные имена. Даже если вы задавите нас числом, мы возьмём с собой одного или двух, – невозмутимо произнесла Добродетельное Облако. – Самое большее, мы потеряем один уровень и одну единицу снаряжения. Однако, если умрёт игрок с красным именем, он потеряет два или три уровня, может быть, даже три или четыре, и большую часть снаряжения, которое носит.
Слова Добродетельного Облака, несомненно, вызвали некоторое колебание среди красных имен. В конце концов, никто не мог гарантировать, что они не окажутся тем несчастным, которого убьёт отряд Добродетельного Облака. Однако ни один из красных имен не пошатнулся. Напротив, они высокомерно ухмылялись маленькой компании.
Выражение их лиц несколько удивило Добродетельное Облако.
Прежде чем Добродетельное Облако смогла понять, что происходит, Холодный Смех ухмыльнулся:
– Я досчитаю до пяти. Если вы не отдадите снаряжение и деньги, мы возьмём их сами.
– Всем быть на чеку. Через мгновение я расчищу путь к лесу слева от нас. Если мы доберемся до леса, то сможем стряхнуть их, как только окажемся внутри, – поспешно сказала Добродетельное Облако.
И когда обе стороны готовы принять меры…
Внезапно в воздухе появилась чёрная дыра. В следующее мгновение из этой чёрной дыры выпали шесть человек, приземлившись между группами Добродетельного Облака и Холодного Смеха.
Команды Добродетельного Облака и Холодного Смеха были ошеломлены шестёркой, внезапно возникшей из воздуха.
– Босс Смех, проверьте их уровень. Самый низкий из них – двадцать пятый уровень. Кажется провоцировать их плохая идея, – сказал рейнджер двадцать третьего уровня, слегка задыхаясь.
Элитные игроки на этой стадии игры находились в основном на двадцать втором уровне, в то время как эксперты были на двадцать четвёртом уровне.
В пати Добродетельного Облака только она была двадцать третьего уровня, в то время как остальные – двадцать второго уровня.
Что касается красных имен, самым высокоуровневым игроком был Холодный Смех, который в настоящее время находился на двадцать четвёртом уровне, в то время как все остальные расположились в диапазоне от двадцать первого до двадцать третьего уровня.
С другой стороны, шесть игроков, которые внезапно появились, колебались между двадцать пятым и двадцать седьмым…
Было общеизвестно, что каждый уровень требовал больше опыта, чем предыдущий. Не обращая внимания на их снаряжение, сам факт того, что некоторые из них были двадцать седьмого уровня, уже можно считать достаточно ужасающим.
– Почему эти люди кажутся мне знакомыми? – Холодный Смех не был глупым. Внимательно осмотрев вновь прибывших, он применил навык идентификации. Внезапно его губы изогнулись в улыбке. – Конечно, это он!
– Босс Смех, кто это? – спросил рейнджер.
– Разве ты не помнишь, за кого Подавляющая Улыбка предлагала самую щедрую награду? – взволнованно произнес Холодный Смех, улыбаясь мечнику двадцать пятого уровня в чёрном плаще.
Затем рейнджер проследил за взглядом Холодного Смеха и использовал навык идентификации на этом мечнике двадцать пятого уровня.
И тут же обнаружил, что имя воина – Чёрное Пламя.
– Чёрное Пламя?
– Верно. Он – тот самый Чёрное Пламя, который имеет титул эксперта номер один Королевства Звёзд и Луны. Несколько дней назад Подавляющая Улыбка объявила награду за его голову. Если мы сообщим о его местонахождении, они наградят нас десятью тысячами кредитов. Если он всё ещё будет здесь, когда они прибудут, они дадут нам ещё триста тысяч кредитов. Если мы убьём Чёрное Пламя, Подавляющая Улыбка готова заплатить два миллиона кредитов. Многие эксперты сочли предложение заманчивым, и все его искали. Я никогда не думал, что найду его здесь.
– Но, Босс Смех, я слышал, что Чёрное Пламя невероятно сильный. Боюсь, что с нашими цифрами…
– А чего тут бояться? Теперь, когда Божественный Домен претерпел второе системное обновление, сила каждого значительно уменьшилась. Даже если Чёрное Пламя является экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны, он – тигр, который потерял свои когти и клыки. Неужели он думает, что может делать все, что захочет, на моей территории? Немедленно свяжитесь с Подавляющей Улыбкой. Скажи им, что мы нашли Чёрное Пламя. Пусть готовят деньги за его труп.
Сказав это, Холодный Смех взмахнул рукой. Внезапно все пятьдесят красных имен взяли в кольцо пати Добродетельного Облака и Чёрного Пламени, не оставляя никаких возможностей для побега.
– Откуда ты здесь? – спросила у Ши Фэна Добродетельное Облако, удивившись его появлению.
Ши Фэн был богоподобным магнатом. Поначалу она собиралась продать Ши Фэну два предмета сета Огня Войны, когда они вернутся в Город Белой Реки. Она никогда не ожидала встретить Ши Фэна здесь и в таком затруднительном положении.
– А ты...? – Ши Фэн посмотрел на Добродетельное Облако. Внезапно в памяти всплыла фигура рыжеволосой красавицы, которую он встретил несколько дней назад. Не в силах сдержать смех, он спросил. – Ну как, тебе в последние дни везло?
– Немного. Мы как раз собирались вернуться в город и поискать тебя, – горько рассмеявшись, Добродетельное Облако продолжила: – Но столкнувшись с ними, я не уверена, выиграем ли мы или пострадаем от нашего путешествия в Каньон Белого Тумана.
– Враги? – спросил Ши Фэн, осматривая своё окружение. Все эти красные имена имели относительно высокий уровень и хорошее снаряжение – особенно берсерк двадцать четвёртого уровня, стоящий впереди. Все они являлись независимыми игроками. Любой, кто мог достичь на этой стадии игры двадцать четвёртого уровня, определённо был экспертом.
Добродетельное Облако лишилось дара речи из-за неторопливого поведения Ши Фэна. Однако, когда она посмотрела на остальных пятерых игроков рядом с магнатом, оказалось, что они тоже не обеспокоены пятьюдесятью игроками с красными именами, окружающими их. Эта ситуация только ещё больше удивила Добродетельное Облако.
Были ли все эти игроки богоподобными магнатами? Неужели никто из них никогда раньше не сталкивался с перехватом игроков? Они действительно могли сохранять спокойствие в такой ситуации…
Вздохнув, Добродетельное Облако решила терпеливо объяснить:
– Это красные имена, которые блокируют дорогу и пытаются ограбить нас. Судя по выражению их лиц, они и вас не отпустят. Предлагаю объединиться. Если мы столкнемся в двенадцатером против пятидесяти, некоторые из нас могут выбраться отсюда живыми.
– Значит, это ограбление. Похоже, что в последнее время в Каньон Белого Тумана пришло довольно много игроков, – хотя Ши Фэн и ожидал такой ситуации, он не думал, что PvP начнётся так скоро.
В прошлом Каньон Белого Тумана превратился в ужасную зону военных действий, потому что каждый открыл для себя ценность Руды звездного огня. Команды из нескольких сотен и даже тысяч человек объединялись против невинных игроков, чтобы украсть все что могли.
– Пятьдесят? – Блэки посмотрел на пятьдесят красных имен, окружающих их, прежде чем взволнованно произнести. – Я требую половину! Вы можете разделить остальных. О, этот берсерк двадцать четвёртого уровня выглядит забавно; хочу и его.
– Даже не думай об этом. Мне всё ещё нужно на ком-то практиковаться, – Танцующее Пламя явно была не согласна.
– Брат Блэки, как ты можешь требовать половину? Если сестра Танцующее Пламя и сестра Роза разделят остаток, то для меня никого не останется, – пожаловалась Летящая Тень.
– Поддерживаю, – кивнула Водяная Роза.
С момента обновления они практиковали свои навыки только на монстрах. Но монстры были только ИИ. Они намного уступали игрокам. Особенно это касалось экспертов. Однако, поскольку Земля Упавшей Звезды была таким опасным местом, они не осмеливались драться друг с другом.
Теперь для них появилась прекрасная возможность проверить свои навыки против игроков. Более того, эти пятьдесят красных имен были элитными игроками.
Наблюдая за спорами Танцующего Пламени и остальных, Ши Фэн решил взять слово:
– Не надо припираться. Используйте для конкуренции свою силу. Сами будете виноваты, если недостаточно сильны.
Сердце Добродетельного Облака наполнилось презрением, когда она наблюдала за препирательствами команды.
За кого эти люди принимали игроков с красными именами?
Монстрами, которых легко убить?
В такой критический момент у них еще хватало наглости шутить.
Что же касается членов пати, стоявших рядом с Добродетельным Облаком, то под взглядами красных имен, которые с каждой секундой становились всё холоднее, они нервничали всё больше. Раньше эти красные имена выражали свою насмешку. Но теперь осталась одна только ярость.
До прибытия отряда Ши Фэна эти красные имена должны были сдерживаться. В конце концов, никто не хотел умирать. Особенно это касалось красных имен. Но теперь…
Эта ситуация возникла полностью благодаря Ши Фэну и его команде, успешно разгневавшей эти красные имена. И как им теперь справится с разъяренными игроками с красными именами?
– У вас, ребята, кишка тонка. Даже перед лицом смерти у вас еще хватает духу шутить, – выражение лица Холодного Смеха стало мрачным, его брови дернулись. За все те дни, что он охотился на игроков в Каньоне Белого Тумана, это был первый раз, когда он встретил кого-то, кто осмелился смотреть на них сверху вниз. – Братья, избавьтесь от них!
По команде Холодного Смеха остальные красные имена стали действовать.
Элементалисты и заклинатели начали читать, рейнджеры наложили на тетиву свои стрелы, а воины щитов, рыцари-хранители и другие классы ближнего боя приготовились перехватить любые попытки побега.
– Чёрное Пламя, обе наши группы откроют путь налево. В том направлении есть лес, так что будет легко от них оторваться, как только мы окажемся внутри, – поспешно сказала Добродетельное Облако, поднимая щит, и готовясь нанести урон.
Видя, что члены пати Чёрного Пламени имеют такой высокий уровень, очень маловероятно, что они окажутся слабыми.
Хотя они всё ещё были в меньшинстве, двенадцать против пятидесяти – это было намного лучше, чем шесть против пятидесяти. Не говоря уже о том, что отряд Чёрного Пламени явно был сильнее её пати. У них оставался шанс прорвать окружение.
Но, прежде чем Добродетельное Облако закончила говорить, Танцующее Пламя уже начала действовать.
Используя Теневые шаги, Танцующее Пламя сразу же появилась за Холодным Смехом. В одно мгновение её кроваво-красный короткий меч полоснул по затылку Босса врагов.
Скорость Танцующего Пламени не оставила Холодному Смеху никакой надежды. Не успел парень опомниться, как над его головой появился урон в тысячу сто шесть единиц, его здоровье мгновенно упало на треть.
Когда Холодный Смех увидел, что другой Меч истинного огня готовится к новой атаке, он мгновенно испугался.
– Катись к чёрту! – Холодный Смех срочно использовал Вихревой удар, горизонтально рассекая своим двуручным мечом Танцующее Пламя.
Берсерки славились своей силой. Кроме того, используя импульс, Вихревой удар значительно увеличивал мощь атаки. Даже если бы Танцующее Пламя обладала большей силой, она не смогла бы защититься от его атаки.
"Твою мать!"
Но его большой меч словно ударился о неподвижную стену, оружие остановилось рядом с Танцующим Пламенем, не в силах двинуться вперёд. На мгновение руки Холодного Смеха онемели.
– Как...? – когда Холодный Смех увидел, как кроваво-красный короткий меч в руке Танцующего Пламени легко блокировал его меч, он больше не мог скрывать свой страх.
Это вообще ассасин?
Этот вопрос эхом отозвался в голове Холодного Смеха.
Во время короткого шока Холодного Смеха Танцующее Пламя повернула в своей руке Меч истинного огня, отталкивая оружие Холодного Смеха и заставляя берсерка отступить на несколько шагов. Затем Танцующее Пламя взмахнула другой рукой, плавно скользнув другим Мечом истинного огня в грудь Холодного Смеха.
Хотя берсерки концентрировались на силе, с разницей в снаряжении, сила Танцующего Пламени оставила Холодного Смеха в пыли, несмотря на её класс ловкости.
Такова была жестокая реальность Божественного Домена. Очень много значило снаряжение.
Классовое преимущество было бессмысленным перед лицом мощной экипировки.
Холодный Смех поспешно попытался защититься от меча Танцующего Пламени, но она не предоставила ему такой возможности.
Теневой удар!
Внезапно Танцующее Пламя исчезла, вся её фигура прошла сквозь Холодного Смеха и появилась позади берсерка.
Хотя Холодный Смех попытался развернуться к ассасину, урон в три тысячи четыреста двадцать шесть единиц, появившийся над его головой, опустошил его оставшиеся HP. И тут же зрение Холодного Смеха стало серым.
Битва закончилась ещё до того, как началась.
От начала и до конца Холодный Смех никак не осознавал, что происходит.
Разве она не была просто ассасином, который был на два уровня выше его? И всё же парень не мог даже сопротивляться.
Действительно ли разрыв между игроками настолько велик? Холодный Смех ничего не понял. Появление Танцующего Пламени разрушило его прежние предубеждения.
Однако, даже если разум берсерка был переполнен сомнениями, его тело всё равно упало на землю.
С того момента, как Танцующее Пламя начала действовать, прошло всего мгновение.
Окружающие красные имена только заметили исчезновение Танцующего Пламени, прежде чем она внезапно появилась перед Холодным Смехом. В следующее мгновение тело Холодного Смеха ударилось о землю. Их Босс и единственный эксперт в их команде вот так просто умер…
Последствия смерти для игрока с красным именем говорили сами за себя.
Холодный Смех не только выронил большую часть своего снаряжения, но это событие лишило его минимум трёх уровней.
Видя это, окружающие красные имена насмерть перепугались.
– Так быстро! – взгляд Добродетельного Облака наполнился восхищением, когда она смотрела на Танцующее Пламя.
Что бы они ни думали о Холодном Смехе, он не был обычным игроком. Тот факт, что он был двадцать четвертого уровня и лидером этих элитных игроков, доказывал это. Его тёмно-красное имя также говорило о его бесчисленных убийствах игроков. Его нельзя было недооценивать, и даже она не была уверена в победе над берсерком. И всё же Танцующее Пламя в мгновение ока его убила.
Между тем, лишив Холодного Смеха жизни, Танцующее Пламя не остановилась. Развернувшись, она бросилась к вражеским магическим классам.
Сейчас ошеломлённая толпа походила на стадо испуганных овец. Танцующее Пламя легко достигла магических классов, и, убивая каждого одним ударом, она мгновенно уничтожила ещё трёх игроков.
Не желая отставать, Блэки тоже принялся размахивать посохом и метать Адское пламя. Внезапно среди толпы взвились зелёные столбы пламени, и все игроки, которых коснулся огонь, получили множественные повреждения свыше двух тысяч единиц. Прежде чем эти игроки смогли избежать диапазона Адского пламени, они умерли. В одно мгновение ещё около дюжины игроков потеряли свои жизни.
Водяная Роза присоединилась к драке, бросив Огненный шквал и сняв ещё шесть игроков.
Летящая Тень уже давно ворвался в толпу, уничтожая красные имена. Несмотря на то, что многие пытались сопротивляться, Летящая Тень легко с ними справлялся. Мужчина-ассасин походил на призрака, его движения были неровными. Ни один из обладателей красного имени не мог четко увидеть движения этого человека, не говоря уже о том, чтобы причинить ему вред. Наоборот, из-за дружественного огня они даже убили некоторых из своих…
К тому времени, когда красные имена осознали ситуацию, они потеряли более половины своих членов.
Бежать!
С оставшимися в живых менее чем половиной от их первоначальной команды, у красных имен больше не было уверенности в возможности противостоять Танцующему Пламени и остальным.
– Вам не кажется, что бежать уже слишком поздно? – Ши Фэн не сдержал вздох, наблюдая за россыпью красных имен.
Даже если бы отряд Ши Фэна и эти красные имена находились на одном уровне относительно атрибутов, чего, конечно, не было, Танцующее Пламя и другие всё равно легко бы их уничтожили.
В одно мгновение группа из пяти игроков во главе с Танцующим Пламенем опустошила здоровье пятидесяти красных имен. По земле были разбросаны трупы и снаряжение.
По приблизительной оценке, красные имена упали почти на триста единиц снаряжения. Кроме того, самым низким качеством была бронза. Если всё это продать, на такой добыче можно было сколотить состояние.
Добродетельное Облако, которая все это время стояла рядом с Ши Фэном, была совершенно потрясена.
Только теперь она поняла, почему члены пати Чёрного Пламени были так спокойны.
Получается, они не притворялись. Добродетельное Облако посмотрела на Ши Фэна, и на её лице появился намёк на стыд.
Первоначально она думала, что группа Ши Фэна была просто кучкой богатых магнатов, которые не знали о мирских делах. Но теперь выходит, что она очень сильно ошибалась.
С такой пугающей силой, неудивительно, что они не обращали внимания на этих игроков с красными именами.
– Спасибо, что спасли наши жизни, – сказала Добродетельное Облако, доставая из сумки предмет сета Огня войны и собираясь отдать его Ши Фэну. – Мне больше нечего предложить, поэтому, пожалуйста, прими эти наручи Огня войны.
Когда члены парти Добродетельного Облака увидели, что она использует предмет сета Огня войны в качестве платы за свое спасение, в глубине души они ощутили боль, но никто из них не пытался помешать действиям своего лидера.
Их нынешнего уровня было нелегко достичь. Если бы они умерли, то не только бы потеряли уровень, но каждый из них так же сбросил бы по предмету своей экипировки. Потеря наручей Огня войны была более приемлемой.
Кроме того, решение Добродетельного Облака также может позволить им наладить связь с экспертом. Для них это была долгожданная возможность.
– Наручи Огня войны? – у Ши Фэна в сумке было много предметов с сета Огня войны, достаточно, чтобы сформировать больше трех полноценных сетов. Ему не хватало только наручей. – Спасибо, но это лишнее. Почему бы вместо этого вам их мне не продать? Как мы и договаривались ранее, я куплю его за десять золотых монет.
Сказав это, Ши Фэн выставил десять золотых монет на обмен Добродетельному Облаку. Затем он добавил в свою сумку наручи огня войны.
"Наконец, полный сет Огня войны", – когда Ши Фэн посмотрел на полный комплект экипировки в своей сумке, его сердце наполнило неописуемое чувство радости.
Во внутреннем регионе Каньона Белого Тумана большая группа игроков столкнулась с лордом двадцать седьмого уровня.
Хотя эти игроки наносили только около ста единиц урона с каждой атакой, одновременно атаковали более двух тысяч человек. В конце концов лорд умер, не выдержав шквала атак.
– Ха-ха! Какая удача! Выпало оружие чистого золота двадцать пятого уровня! – закончив собирать добычу Одинокий Тиран рассмеялся.
В течение этого периода, помимо поиска местонахождения Чёрного Пламени, они также искали и убивали монстров ранга лорда.
За столь долгое время им удалось убить более дюжины лордов. Тем не менее скорость выпадения оружия и экипировки двадцать пятого уровня была очень низкой. Они получили только два предмета: один был тканевой бронёй, а другой – оружием, которое выпало только что. Все остальное, что они получали, было в основном мифрилового ранга.
Когда элита Подавляющей Улыбки увидела оружие двадцать пятого уровня чистого золота в руке Одинокого Тирана, они почти захлебнулись слюной.
Оружие двадцать пятого уровня чистого золота было эквивалентом оружия тёмного золота двадцатого уровня. Атрибуты первого даже были немного лучше, чем у второго. Можно даже сказать, что оружие двадцать пятого уровня чистого золота было лучшим оружием, доступным в настоящее время в Божественном Домене.
Кроме Нулевого Крыла, в городе Белой реки никто не слышал о другой гильдии, обладающей оружием двадцать пятого уровня чистого золота. Но теперь Подавляющая Улыбка наконец тоже обзавелась таким.
Хотя у них было куда меньше оружия чистого золота двадцать пятого уровня, чем у Нулевого Крыла, это всё равно было доказательством силы Подавляющей Улыбки.
К сожалению, элитные члены Подавляющей Улыбки на такое оружие могли только смотреть. Им придётся долго ждать, прежде чем они смогут получить что-то подобное себе.
Чтобы убить дюжину лордов, Подавляющая Улыбка пожертвовала многими членами. Цена, которую они заплатили, была просто невообразимой.
Но в этот момент Одинокий Тиран передал кинжал чистого золота Летнему Солнцу. У всех защемило сердце, когда они увидели этот обмен.
Они получили этот кинжал двадцать пятого уровня, с большим трудом убив более дюжины лордов, но в итоге отдали его чужаку, не моргнув глазом.
– О, этот кинжал очень хорош. Немного лучше, чем мой тёмно-золотой кинжал двадцатого уровня, – произнёс Летнее Солнце после того, как сделал оружием несколько взмахов. Удовлетворённо кивнув, он сказал, – Хорошо, тогда давайте искать другого Лорда.
– Подожди минутку, – неожиданно попросила Юлань.
– Какие-то проблемы? – уточнил Летнее Солнце, повернувшись к Юлань.
– Старший брат Солнце, я только что получила информацию, что кто-то заметил Чёрное Пламя. Сейчас он находится во внешнем районе Каньона Белого Тумана. Если мы поторопимся, то всё ещё сможем поймать его, – объяснила Юлань.
После того, как Чёрное Пламя убил эксперта Подавляющей Улыбки Восточного Меча, все следы этого человека исчезли.
Чтобы не дать Чёрному Пламени сбежать, Юлань запретила членам Подавляющей Улыбки действовать опрометчиво и предупреждать врага, давая Чёрному Пламени возможность принять превентивные меры. Всё это время они тайно искали Чёрное Пламя и назначили за этого человека награду. К сожалению, даже после столького времени никто не видел мечника.
Теперь, когда они получили известие о Чёрном Пламени, они не могли его отпустить.
Чёрное Пламя был слишком знаменит. С такой скоростью с Нулевым Крылом будет всё труднее иметь дело, и Подавляющей Улыбке будет очень трудно взять под контроль Город Белой Реки.
– Он наконец-то показал себя. Хорошо. Давайте немедленно отправимся туда. Я хочу посмотреть, насколько силён эксперт номер один в Королевстве Звёзд и Луны, – сказал Летнее Солнце, убирая Кинжал, который только что получил, и предвкушение заполнило его глаза.
– Тогда мне придется побеспокоить старшего брата Солнце, – Юлань слабо улыбнулась.
Хотя она постоянно искала способы справиться с Чёрным Пламенем, девушка всё ещё не была уверена, что убьёт его. Но теперь на их стороне был такой эксперт, как Летнее Солнце. Более того, Летнее Солнце только что получил новое оружие. В сочетании со всей её подготовкой, она была на девяносто процентов уверена, что в этот раз они могут забрать жизнь Чёрного Пламени.
Даже если бы Чёрное Пламя был столь же сильным, как лорд, он всё равно умрёт от её рук.
* * *
В другом месте, после того, как Ши Фэн получил наручи Огня войны и завершил сет снаряжения Огня войны, но не экипировал сет сам. Вместо этого он передал его Танцующему Пламени.
Со стороны, у Добродетельного Облака и других расширились глаза, когда они увидели, что Ши Фэн показал полный сет Огня войны.
– Облако, это экипировка сета Огня войны? – один из членов группы Добродетельного Облака тайно спросил через партийный чат. На мгновение он даже усомнился в собственных глазах.
– Ммм… Похоже... кажется... я думаю... – даже когда Добродетельное Облако увидела струящийся фиолетовый свет, уникальный для снаряжения сета Огня войны, ей всё ещё было трудно поверить в то, что она увидела. Кто-то действительно дособирал снаряжение сета Огня войны.
Насколько сложно было получить каждый предмет?
С тех пор как в Каньоне Белого Тумана было обнаружено снаряжение Огня войны, этой экипировки выпало не более десяти единиц. Масса гильдий и богачей скупали эти предметы. Более того, судя по полученной ею информации, многие из полученных предметов были дубликатами. Даже если сложить все десять частей, там не будет полного сета.
Тем не менее Ши Фэн извлёк семь предметов сета Огня войны без единого дубликата…
Добродетельное Облако не могла понять, как Ши Фэн совершил такой подвиг. Она уже несколько дней занималась фармом, так что прекрасно знала, как трудно достать хотя бы одну часть. Насколько сильной была поддержка Ши Фэна, чтобы он собрал полный сет?
– Лидер гильдии? – Танцующее Пламя была поражена, когда посмотрела на снаряжение, отправленное в её сумку.
Она лично видела атрибуты сета раньше. Это определённо было первоклассное снаряжение. Только, сет требовал много опыта для улучшения. Но, если кто-то ниже тридцатого уровня модернизирует снаряжение Огня войны до уровня чистого золота, сет станет одним из лучших, которые доступны сейчас в игре.
Тем не менее вместо того, чтобы использовать самому, Ши Фэн отдал сет ей?
Действия Ши Фэна её смутили.
Чёрное Пламя был известен по всему Королевству Звезд и Луны. Если Нулевое Крыло хочет продолжать процветать, Черное Пламя должен продолжать совершенствоваться. Следовательно, все снаряжение, естественно, должно быть для Черного Пламени приоритетным.
Однако…
– Прямо сейчас мой приоритет – это прокачка. Даже если я экипирую сет, эффекты бронзового ранга не особенно полезны. Если я пожертвую своим опытом, чтобы повысить качество сета, это принесёт мне больше вреда, чем пользы. Кроме того, в нынешней ситуации Нулевого Крыла гильдии не хватает не экспертов высшего уровня, а экспертов с подавляющей мощью. Не отказывайся. У меня всё равно остались части сета Огня войны, так что не волнуйся об этом, – рассмеялся Ши Фэн.
– Угу, – Танцующее Пламя поняла намерения Ши Фэна.
Нулевое Крыло не испытывало недостатка в высокоуровневых экспертах. Столкнувшись с таким количеством могущественных гильдий, Нулевое Крыло больше всего нуждалось в эксперте, способном самостоятельно переломить ход битвы.
После чего Танцующее Пламя заменила свою экипировку снаряжением сета Огня войны.
Моментально Танцующее Пламя стала модернизировать качество своего снаряжения. После того, как её уровень упал с двадцать шестого на двадцать пятый, экипировка достигла ранга таинственного железа. Основные атрибуты сета значительно увеличились.
[Сет Огня Войны] (бронза [можно развить])
Уровень 20-30
Могут оснастить любые классы.
Сет состоит из семи частей: голова, грудь, пояс, руки, запястья, ноги и ступни.
Эффект сета (таинственное железо)
Эффект 2 частей: все атрибуты +15
Эффект 4 частей: игнорирование уровней +10.
Получите навыка Свободы воли: возможность убрать все эффекты контроля в течение 7 секунд.
Время восстановления: 1 минута.
Эффект 7 частей: увеличение основных атрибутов на 12%. Снижение времени восстановления навыков на 35%.
Получение навыка Берсерк огня войны: увеличение урона на 50%, увеличение скорости атаки на 50%, и увеличение скорости движения на 30% в течение 20 секунд.
Время восстановления: 4 минуты.
– Сестра Танцующее Пламя, ты так прекрасно выглядишь в этом комплекте! – с завистью произнесла Фиолетовое Облако.
Остальные члены группы быстро закивали в знак согласия.
Нужно было признать, что экипировка сета Огня войны выглядела очень изыскано.
Танцующее Пламя была одета в смесь красной и чёрной кожи, в сочетании с двумя ослепительными огненными клинками, свисающими с её талии. Без сомнения, этот комплект усиливал очарование ассасина. Даже её товарищи по команде ощутили лёгкий трепет.
После того, как Танцующее Пламя экипировала сет Огня войны, хотя её атрибуты немного упали, никто из присутствующих не счёт девушку слабее.
Прошло уже довольно много времени с запуска Божественного Домена. Даже у обычных игроков обострились их природные инстинкты.
Раньше, когда они смотрели на Танцующее Пламя, то никто не чувствовал ничего особенного. Теперь она походила на шипастую розу, прекрасную и смертоносную, и любой, кто к ней приблизится, скорее всего, поплатится жизнью.
Ранее у Танцующего Пламени в общей сложности имелось четыре тысячи девятьсот шестьдесят НР. Однако после экипировки сета Огня войны ее максимальное здоровье упало до четырёх тысяч трёхсот восьмидесяти НР. Другие её характеристики также уменьшились.
Одна из главных причин заключалась в том, что сейчас сет Огня войны был всё ещё ранга таинственного железа. Основные атрибуты сета не могли сравниться со снаряжением двадцать пятого уровня чистого золота и мифрилового рангов, которое она носила раньше, хотя и имелся сетэффект, которого не было у отдельных предметов экипировки.
Среди множества эффектов навык Свободная воля был чрезвычайно полезен. При использовании против врага с мощными навыками контроля, Свободная воля может мгновенно изменить ход битвы.
Более того, в отличие от остальных снизившихся характеристик, её ловкость возросла. В результате девушка стала гораздо проворнее. Тридцатипятипроцентное сокращение времени восстановления всех своих навыков, которое она получила, также увеличило разнообразие комбинаций навыков, которые девушка могла реализовать.
Но самым важным был Берсерк огня войны.
Хотя Берсерк огня войны был не столь мощным, как навыки берсерка Ши Фэна, игрок с навыком "Берсерк" был куда лучше, чем без одного.
Из-за этого, глядя на новые доспехи Танцующего Пламени. Друзья ей очень завидовали.
После того, как Добродетельное Облако оправилась от своего оцепенения, она оторвала взгляд от Танцующего Пламени и повернулась к Ши Фэну. Она уже не была так расслаблена, как раньше, и стала гораздо осторожнее.
Первоначально она намеревалась продать оставшийся предмет Огня войны Ши Фэну. Однако сейчас она отвергла эту идею.
Даже дурак мог бы сказать, что Ши Фэн был сильным персонажем. Более того, Танцующее Пламя и другие называли Чёрное Пламя лидером своей гильдии. По сравнению с такими незначительными существами, как они сами, он находился в совершенно ином мире.
Ши Фэн не только спас их жизни, но и купил наручи Огня войны, которые у них были, дороже рыночной цены. Они уже задолжали Ши Фэну огромную услугу. Если бы она попыталась продать за дорого Ши Фэну второй предмет Огня войны, ей самой стало бы стыдно.
Добродетельному Облаку не нравилось быть должником других людей. Она чувствовала себя неуютно, пока не погасит свой долг. Поэтому она посмотрела на Ши Фэна и тихо спросила:
– Лидер гильдии Чёрное Пламя... у меня есть кое-что, с чем я хочу обратиться к вам за помощью.
– Конечно, – беззаботно ответил Ши Фэн.
Именно благодаря Добродетельному Облаку он смог завершить сет Огня войны. Ему было не трудно помочь с небольшой просьбой.
– Наша группа состоит только из независимых игроков, поэтому нам нелегко заполучить себе экипировку. У меня с собой есть ещё один предмет Огня войны. Можно ли обменять его на шесть единиц мифрилового снаряжения двадцатого уровня? – поинтересовалась Добродетельное Облако, слегка смутившись.
Рыночная цена сет-предмета Огня войны составляла восемь золотых за штуку. Что касается мифрилового снаряжения двадцатого уровня, то ещё несколько дней назад каждый такой предмет стоил где-то один-два золотых. Однако по мере повышения уровня игроков, команды успешно совершали набеги на командные подземелья двадцатого уровня и выше, стоимость мифриловой экипировки резко падала. В настоящее время один предмет мифрилового снаряжения двадцатого уровня стоил всего около девяноста серебряных монет; шесть штук стоили бы не больше пяти золотых.
Выслушав просьбу Добродетельного Облака, Ши Фэн сразу понял её намерения.
Она явно не хотела быть ему обязанной.
– Не проблема. Тем не менее у меня не так много мифрилового снаряжения двадцатого уровня, но есть на складе гильдии. Я всё равно собираюсь вернуться в город. Может кто-нибудь из вас пойдёт со мной, чтобы забрать снаряжение? – Ши Фэн старался не быть лицемером. Поскольку Добродетельное Облако не хотела быть обязанной ему, он не стал пытаться заставить её принять его благосклонность.
– Тогда сначала передам сет-предмет, – сказала Добродетельное Облако, с радостью отдавая Ши Фэну пару сапог Огня войны. После того, как Ши Фэн согласился на её просьбу, девушка почувствовала, что с её плеч свалился тяжёлый груз.
Когда Ши Фэн увидел, что это была пара сапог, он был несколько разочарован, но в конце концов, это всё равно был предмет из сета. Он предпочел бы иметь дубликаты, чем вообще их не иметь.
После того, как они закончили с торговлей, Ши Фэн с остальными побрёл вниз по главной дороге, направляясь к выходу из Каньона Белого Тумана.
Внутри Каньона Белого Тумана игроки не могли использовать свитки Возвращения. Поэтому Ши Фэн и остальные должны были покинуть каньон пешком, прежде чем они смогут телепортироваться обратно в город.
На этот раз Ши Фэн собрал огромный урожай.
Он не только добыл большой запас Руды звездного огня, но и приобрел множество предметов сета экипировки Огня войны. Но самое главное – ему удалось выхватить золотую каменную скрижаль.
Поскольку Золотая каменная скрижаль находилась под защитой великого лорда, она должна была быть невероятно драгоценной. Ши Фэн подозревал, что её ценность на ровне с эпическим предметом, а то и выше.
Изначально Ши Фэн планировал как можно скорее начать исследование Золотой каменной скрижали. Однако, когда он подумал о том, что всё ещё находится в Каньоне Белого Тумана и что Страж Анубиса всё ещё жив, то тут же подавил своё возбуждение. В конце концов, не было никакой гарантии, что великий лорд не последует за ним. Поэтому Ши Фэн намеревался прежде чем изучать каменную табличку вернуться в Город Белой Реки.
Даже если Страж появится в Городе Белой реки, это не будет угрозой. Ши Фэн мог бы даже воспользоваться этой возможностью, чтобы избавиться от Стража.
В конце концов, Город Белой Реки находился под защитой Вайсмана, Великого Волшебника четвертого порядка. Обладая лишь силой класса третьего порядка, Страж Анубиса не мог свободно разгуливать по городу.
Как раз, когда Ши Фэн и остальные собирались достичь выхода из Каньона Белого Тумана, неожиданно путь им преградила группа игроков. Добродетельное Облако и её команда при виде этого зрелища помрачнели.
– Тут так много людей, – Ши Фэн не мог удержаться от смеха, оглядывая окружающие леса.
Несколько тысяч игроков спрятались в лесу по обе стороны дороги. Даже с притупленными чувствами, Ши Фэн всё равно мог их обнаружить.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, – поздоровалась Юлань, медленно выходя из леса и слегка улыбаясь Ши Фэну. – Раз уж Вы нас обнаружили, думаю, нам больше не нужно прятаться. Выходите.
После этих слов из окружающего укрытия появились толпы игроков, их численность превысила две тысячи человек. Каждый игрок был элитой Подавляющей Улыбки.
Эти две тысячи элитных игроков перекрыли дорогу, ведущую из Каньона Белого Тумана, и все они испускали холодное убийственное намерение, сердито глядя на группу Ши Фэна. По сравнению с красными именами, которые нападали на них ранее, эти элитные игроки имели гораздо лучшее снаряжение.
– Интересно, какое дело ко мне у Подавляющей Улыбки сегодня? – Ши Фэн размышлял вслух, наблюдая за окружением и ища брешь, которой он мог бы воспользоваться.
В его нынешнем ослабленном состоянии было бы довольно трудно вырваться из оцепления двух тысяч элитных игроков. Кроме того, он должен был подумать о своей команде.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, должно быть, шутит, – Юлань внимательно наблюдая за своей целью и находила этого человека действительно интересным. Даже на фоне двух тысяч элит Подавляющей Улыбки выражение его лица не изменилось ни на йоту. – Раньше вы убили более сотни членов нашей гильдии. Если об этом станет известно, мы станем посмешищем. Сегодня я специально разыскала лидера гильдии Чёрное Пламя, чтобы получить компенсацию.
Слушая слова Юлань, даже дурак мог бы сказать, что эта Подавляющая Улыбка пришла, чтобы вернуть себе репутацию.
– Мисс Юлань, вы предлагаете нам начать тотальную войну? – нагло спросил Ши Фэн.
Что касается вопроса с Восточным Мечом, то если бы Подавляющая Улыбка не начала первой, Ши Фэн не стал бы его убивать. В конце концов, в Городе Белой Реки Нулевое Крыло сейчас обладало относительно значительным преимуществом. Хотя финансовая атака Подавляющей Улыбки была достаточно мощной, она не продлится слишком долго. Даже если Ши Фэн проигнорирует это, Подавляющая Улыбка скоро самоуничтожится.
Противоборствующая гильдия прекрасно понимала ситуацию. Их нынешняя цель состояла только в том, чтобы задержать развитие Нулевого Крыла и вызвать некоторые проблемы. Их истинная цель – укрепление силы пяти городов, окружающих Город Белой Реки. После того, как Подземный Мир получил полный контроль над этими пятью городами, убрать Нулевое Крыло будет легко.
– Лидер гильдии, Чёрное Пламя, почему вы так говорите? Я пришла только для того, чтобы потребовать справедливости для братьев нашей гильдии. Зачем мне начинать тотальную войну между нашими двумя гильдиями? – посмеиваясь уточнила Юлань.
– Потребовать справедливости? – Ши Фэн не мог удержаться от смеха. – Вы, должно быть, очень высокого обо мне мнения. Чтобы со мной разобраться привели аж две тысячи человек. Неужели я действительно такой страшный?
– Не знаю, как другие, но я прекрасно знаю, на что Вы способны. Если вокруг меня не будет такого количества союзников, как я могу стоять перед экспертом номер один Королевства Звёзд и Луны? – произнесла Юлань, покачав головой.
Если бы Ши Фэн был один, Юлань была бы уверена, что Ши Фэн сможет сбежать. Он мог бы даже убить её, прежде чем сбежать. В конце концов, именно это он и сделал с Одиноким Тираном.
Теперь, когда прошло так много времени, Юлань отказывалась верить, что Ши Фэн не стал сильнее.
Поскольку Нулевое Крыло было способно предложить первоклассное снаряжение даже своим обычным членам, как у лидера гильдии, как снаряжение Ши Фэна могло быть хуже?
– Тогда каковы же Ваши намерения? – поинтересовался Ши Фэн.
– Если Вы позволите нам один раз Вас убить, мы забудем об этом инциденте. Ну как? – спросила Юлань. – Ни одна из наших гильдий не выиграет от тотальной войны. На самом деле, такая ситуация только позволит другим гильдиям воспользоваться нами. Я надеюсь, что Вы внимательно рассмотрите свои варианты.
– Тьфу!
– Даже не думай об этом! Даже если мы умрём, мы не позволим нашему лидеру гильдии пережить такое унижение!
Блэки и остальные в ответ шагнули вперёд. Столкнувшись с нынешним затруднительным положением, они уже были готовы сражаться насмерть.
Если новость о том, что лидер гильдии Нулевого Крыла станет мучеником, распространится, Нулевое Крыло станет посмешищем Божественного Домена. Как же тогда Нулевому Крылу развиваться в игре?
– Я сейчас открою вам дорогу. Спасайтесь, если сможете, – приказал Ши Фэн своему отряду, вынимая из ножен Клинок Бездны и Тень Чистилища. В его глазах появился холодный блеск. Затем он повернулся к Добродетельному Облаку. Извинившись, он сказал: – Я действительно сожалею, что втянул вас в противостояние гильдий. Если вы объясните Подавляющей Улыбке ситуацию, они не должны Вас тронуть. В конце концов, это вопрос между гильдиями; независимые игроки невиновны.
В настоящее время Ши Фэн всё ещё находился в ослабленном состоянии, и все его атрибуты были уменьшены на восемьдесят процентов. Хотя он не знал, каков будет исход сегодняшней битвы, он поклялся, что в будущем вернёт этот кровавый долг в десятикратном размере.
– Лидер гильдии, Чёрное Пламя, не беспокойся об этом. Эти красные имена должны были нас убить. Как мы можем сидеть сложа руки и ничего не делать, когда тебя загнали в угол? – заявила Добродетельное Облако, поднимая свой мифриловый щит и идя в авангард команды.
Члены группы Добродетельного Облака согласно закивали, доставая оружие. Они были готовы встретиться с двумя тысячами элитных игроков вместе с Ши Фэном.
Армия из двух тысяч элитных игроков... их молчаливой позиции на расстоянии было достаточно, чтобы напугать любого обычного игрока, не говоря уже об убийственном намерении, которое они излучали.
Когда Добродетельное Облако и её спутники увидели боевое формирование Подавляющей Улыбки, то побледнели. Давление, которое они чувствовали от этой армии, было гораздо сильнее, чем то, что они испытывали от игроков с красными именами.
Добродетельное Облако внезапно подумала о красных именах, с которыми они столкнулись, как о милых куколках.
Против пятидесяти игроков у них ещё был шанс спастись бегством. Однако против двух тысяч игроков их ждала только смерть.
– Ну раз вы так упрямы, не вините нас за грубость! – губы Юлань бессознательно изогнулись в улыбке, когда она увидела суровые выражения лиц команды Ши Фэна. Сразу же она отдала приказ своим людям. – Убейте их!
Внезапно две тысячи элитных игроков медленно и организованно приблизились к Ши Фэну и его союзникам. Одновременно в небе появился гигантский массив черной магии. Внезапно магический массив выпустил черный свет, который покрыл небо, прежде чем окутать каждого игрока на поле боя.
У всех вдруг потемнело в глазах, они вообще ничего не видели. Однако после короткого мгновения темноты игроки вновь обрели зрение, не испытывая никакого дискомфорта.
Ши Фэн оказался потрясён:
– Это эффект магического свитка третьего порядка, Мёртвая зона. Любые формы жизни, подвергшиеся воздействию чёрного света, замолкают на пять минут. Эффекты свитка также запрещают использование любых инструментов.
Игроки напряглись, услышав слово "замолчать".
Хотя казалось, что Подавляющая Улыбка от тишины пострадает больше, чем Ши Фэн, его команда всё равно обладала такими навыками, как Звезда света Блэки и Огненный шторм Ши Фэна.
С этими двумя навыками они могли уничтожить волны врагов. Не говоря уже о том, что у группы Ши Фэна также было много магических свитков атаки широкого действия.
Но теперь ничего из этого нельзя было использовать…
– Ха-ха-ха! На этот раз Чёрное Пламя точно погаснет! Давайте посмотрим, сможет ли он убежать без навыков или свитков! – Одинокий Тиран ликовал, наблюдая, как его товарищи по гильдии медленно окружают Ши Фэна.
– Как жаль. Я изначально думал, что у меня будет возможность столкнуться с этим Чёрным Пламенем лично. Юлань, я никак не ожидал, что у тебя всё ещё есть такая козырная карта. Неудивительно, что ты известна как женщина Чжугэ [1]. Похоже, у меня не будет шанса для боя один на один, – вздохнул Летнее Солнце и покачал головой.
– Старший брат Солнце, Чёрное Пламя не так прост. Через мгновение нам всё равно придется полагаться на тебя, чтобы избавиться от него, – ответила Юлань. Она не была опрометчивой, как Одинокий Тиран. Прежде чем иметь дело с врагом, она всегда тщательно изучала его и готовилась к худшему из возможных сценариев.
Хотя ситуация, казалось, была в пользу Подавляющей Улыбки, когда обе стороны оказывались под эффектом тишины, эксперты по рукопашному бою, такие как Ши Фэн, преуспевали.
Если бы не тот факт, что у Юлань был свой собственный гений рукопашного боя, Летнее Солнце, она не была бы так уверена в поражении Ши Фэна.
– В таком случае позволь мне попробовать его поймать.
Услышав слова Юлань, Летнее Солнце внимательно наблюдал за противником, а его взгляд был наполнен возбуждением и предвкушением. Закончив говорить, он сделал шаг вперёд, бросаясь к полю битвы.
1. Чжугэ – китайский полководец и государственный деятель эпохи Троецарствия.
После того, как все попали под эффект тишины, только физические классы могли продемонстрировать сколько-нибудь значительную боевую мощь. Магическим классам только и оставалось, что наблюдать со стороны.
Юлань давно уже приготовился к этому. Среди двух тысяч игроков от Подавляющей Улыбки почти две трети составляли классы с физической атакой.
Более того, атакующий строй Подавляющей Улыбки был хорошо организован. Воины щита и рыцари-хранители возглавляли атаку, за ними следовали берсерки, мечники и ассасины. Рейнджеры стояли дальше всех позади, начав дальнюю атаку.
Дорога, ведущая из Каньона Белого Тумана, внезапно превратилась в древнее поле битвы.
– Двигайтесь влево, – Ши Фэн взял инициативу в свои руки и бросился к самому слабому скоплению врагов.
Его и Добродетельного Облака команды быстро последовали за ними.
Однако, прежде чем Ши Фэн и остальные сделали хотя бы несколько шагов, сотни стрел закрыли небо.
Три члена магического класса Добродетельного Облака оказались слишком слабы в плане ловкости и силы. Кроме того, магические классы обычно не были искусны в уклонении от атак, поскольку они в основном наносили урон с безопасного расстояния. Поэтому, когда на них обрушилась первая волна стрел, трое членов отряда немедленно умерли и сбросили часть своего снаряжения.
– Незнакомец! Мышь! Таракан! – после того, как Добродетельное Облако увидела, как умирают члены ее партии, ее глаза стали красными. Глядя на членов команды Подавляющей Улыбки перед собой, она схватила свой щит и бросилась вперед. – Умрите!
К сожалению, несмотря на то, что снаряжение и уровень Добродетельного Облака были значительно хороши, она не могла противостоять пяти воинам щита и рыцарям-хранителям того же калибра.
Элиты Подавляющей Улыбки заставили Добродетельное Облако отступить, не давая ей добраться до рейнджеров в тылу.
Два других члена пати Добродетельного Облака столкнулись с аналогичной ситуацией. Как бы они ни старались атаковать, враг их сдерживал. В конце концов отряд Добродетельного Облака был вынужден постоянно отступать.
Однако в следующий момент неожиданно две фигуры пронеслись мимо группы Добродетельного Облака, врезавшись в МТ Подавляющей Улыбки.
Среди двух фигур самой ослепительной была Танцующее Пламя. Размахивая своими Мечами истинного огня, она послала пылающую дугу, врезавшуюся в щит МТ двадцать третьего уровня. В следующий момент ассасин заставил МТ отступить более чем на дюжину шагов, и даже игроки позади МТ вынуждены были сделать то же самое. Сразу же после этого Танцующее Пламя замахнулась одним из своих мечей на рыцаря-хранителя рядом с ней. Она отбросила этого рыцаря-хранителя на полдюжины метров назад, и его тело врезалось в других членов гильдии.
Её сила была поразительна!
Одним ударом Танцующее Пламя разрушила строй Подавляющей Улыбки. Её сила была ошеломляющей. Девушка сражалась как богиня войны. Все в Подавляющей Улыбке остались совершенно безмолвными.
В то время как толпа Подавляющей Улыбки была ошеломлена, Танцующее Пламя продолжала размахивать своими короткими мечами, прокладывая свой путь через вражеские линии фронта. Каждый раз, когда она взмахивала Мечами истинного огня, за ними следовали красные полосы света. И где бы ни проносились эти красные световые полосы, члены группы Подавляющей Улыбки падали с ног. Никто не мог блокировать мечи Танцующего Пламени.
За короткое мгновение ассасин разрушила оцепление Подавляющей Улыбки.
Хотя члены Подавляющей Улыбки пытались атаковать Танцующее Пламя, женщина была слишком быстра. Прежде чем они успели взмахнуть оружием, Танцующее Пламя уже исчезала. Она никогда не сосредотачивалась на одном месте, не давая Подавляющей Улыбке возможности окружить себя.
С другой стороны, хотя члены Подавляющей Улыбки не могли атаковать Танцующее Пламя, сама она могла это делать с лёгкостью. По МТ двадцать третьего уровня, её случайный удар мог нанести почти тысячу единиц урона. Если ей повезет, и девушка вызовет критический удар или огненное состояние, одна атака может нанести более двух тысяч единиц урона.
Элитные МТ Подавляющей Улыбки обычно имели около четырёх тысяч трёхсот НР, в то время как те, у кого было лучшее снаряжение, имели около четырёх с половиной тысяч НР. Танцующему Пламени требовалось всего четыре или пять атак, чтобы убить одного из них.
Летящая Тень тоже неплохо справлялся. Хотя его атаки были не так страшны, как у Танцующего Пламени, против МТ он всё ещё мог нанести около семисот единиц урона с каждым ударом.
Словно пришедшие с другого мира, Танцующее Пламя и Летящая Тень начали кровавую бойню в пределах фронта Подавляющей Улыбки. С другой стороны, игрокам Подавляющей Улыбки было трудно просто уловить движения хоть кого-то из них, а тем более нанести удар.
Класс первого порядка был значительно сильнее класса нулевого порядка. Даже без навыков класс первого порядка все еще может подавлять класс 0-го порядка своими атрибутами. Кроме того, Танцующее Пламя и Летящая Тень обладали снаряжением, которое намного превосходило вражескую элиту.
К этому времени Ши Фэн также активировал Ауру Времени Кольца Семи Светил. Хотя тишина препятствовала использованию навыков и заклинаний, она не влияла на пассивные эффекты. Сразу же у врагов в радиусе ста пятидесяти метров от Ши Фэна скорость передвижения и скорость атаки уменьшились на тридцать процентов. Этот дебафф ещё больше ослабил Подавляющую Улыбку в ближнем бою.
Тем временем Ши Фэн отвечал за защиту Водяной Розы и других магических классов, которые медленно продвигались вперёд.
Изначально эта задача должна была выпасть на долю Летящей Тени. Однако в настоящее время атрибуты Ши Фэна были уменьшены на восемьдесят процентов; сейчас он был примерно на одном уровне с обычным игроком двадцатого уровня. Кроме того, он не мог использовать никаких навыков. Рукопашный бой представлял собой соревнование атрибутов и приёмов. По сравнению с Танцующим Пламенем и Летящей Тенью, сила, которую он мог показать, была значительно ниже. Поэтому было бы лучше, если бы он сосредоточился на отражении стрел.
Через несколько мгновений Танцующее Пламя и Летящая Тень вырезали кровавую дорожку, позволив Ши Фэну и остальным безопасно пройти.
– Как эта Танцующее Пламя стала такой сильной?
Одинокий Тиран, наблюдавший за битвой издалека, был ошеломлённая, глядя на неудержимого ассасина и сжимая кулаки. Он отказывался верить в реальность этой сцены. Он раньше лично видел силу Танцующего Пламени. Хотя она, безусловно, была первоклассным экспертом, но не была неудержимой.
Более того, Танцующее Пламя была ассасином, а не классом, основанным на силе. Тем не менее сейчас не атаки могли сокрушить даже берсерков. Против танков Танцующему Пламени всё ещё требовалось четыре-пять ударов, чтобы прикончить их. Однако против других ассасинов одна её атака поглощала почти всё их здоровье. Если девушка добьётся критического удара, они умрут мгновенно. Эта сцена напугала ассасинов Подавляющей Улыбки, заставив остановиться.
– Конечно, Нулевое Крыло – это проблема.
Юлань нахмурилась, наблюдая за выступлением Танцующего Пламени. Когда она планировала эту атаку, то не думала, что с силой Танцующего Пламени и других стоит считаться. Столкнувшись с двумя тысячами игроков в ближнем бою, эксперт высшего уровня был ограничен в том, что они могли сделать. Однако Юлань никогда не ожидала такого выступления от Танцующего Пламени и Летящей Тени.
– Убейте их! Те, кто сзади, не отставайте! Не дайте им сбежать! – взволнованно закричала Юлань.
Изначально одного Чёрного Пламени уже было достаточно. Но теперь появились Танцующее Пламя и чуть более слабый Летящая Тень. Если Подавляющая Улыбка не убьёт их сегодня и не помешает росту этих людей, то в будущем они станут только более опасными.
Чем дольше Юлань наблюдала за Танцующим Пламенем и Летящей Тенью, убивающей её людей, тем больше девушка чувствовала, что Божественный Домен полностью отличается от прошлых игр виртуальной реальности. Гораздо выгоднее было иметь людей с подавляющей боевой мощью, чем полагаться на численное превосходство.
Члены команды Подавляющей Улыбки стали продвигаться, чтобы быстрее сблизиться с группой Ши Фэна. Однако из-за эффекта Ауры Времени армия не могла угнаться за скоростью передвижения Ши Фэна и его отряда. В результате с течением времени расстояние между ними только увеличивалось.
Тем временем число врагов между группой Ши Фэна и "свободой" продолжало уменьшаться.
Как раз в тот момент, когда члены Нулевого Крыла и их выжившие союзники собирались вырваться из окружения, из толпы появилась тёмная фигура и бросилась к Ши Фэну. Это был не кто иной, как ассасин двадцать шестого уровня, Летнее Солнце.
Даже с эффектом снижения скорости движения Ауры Времени, Летнее Солнце все еще был пугающе быстрым. Он быстро догнал Ши Фэна, который прикрывал отступление Водяной Розы и остальных.
– Ты должен остаться! – Летнее Солнце хихикнул, встав перед Ши Фэном и преграждая ему путь.
– И кто этот сопляк?! У тебя слишком длинный язык! Веришь или нет, но если бы не эффект тишины, я бы в любую секунду вытер тобой пол!
Из-за того, что его заставили замолчать, Блэки был разочарован тем, что не смог проявить свою силу. С внезапным появлением Летнего Солнца и его высокомерным тоном при разговоре с Ши Фэном, Блэки мгновенно пришёл в ярость.
"Так быстро!"
Посмотрев на юношу перед ними, Водяная Роза обнаружила, что на самом деле он был 26-го уровня, того же уровня, что и она. Она ощущала исходящую от этого ассасина силу.
И это ощущение было сильнее и более пугающим, чем от монстра лорда.
Сам же парень смотрел на них с уверенностью и высокомерием, как будто они были даже не одним и тем же видом, а какими-то низшими формами жизни. Он смотрел на них свысока, как Бог на смертных.
"Но кто же этот человек?" – Водяная Роза была ошеломлена и смущена. Интуиция подсказывала ей сейчас же бежать от этого человека. Это был первый раз с тех пор, как она начала играть в Божественный Домен, когда она испытывала такое чувство.
Стоя рядом с Водяной Розой, Фиолетовое Облако тоже была начеку. После участия во внутреннем соревновании Уробороса с Ши Фэном у нее появилось некоторое понимание экспертов-монстров. В отличие от Водяной Розы она знала, насколько пугающими могут быть такие люди. Она тут же потянула Блэки, который был готов броситься на защиту Ши Фэна, назад, предупреждая:
– Брат Блэки, будь осторожен. Этот человек не так прост, как кажется. Он находится на совершенно ином уровне, чем мы.
Осторожность Фиолетового Облака сразу же успокоила Блэки. Когда он снова посмотрел на Летнее Солнце, по его лбу потек холодный пот.
Раньше разочарование от того, что его заставили "замолчать", затуманивало его разум, поэтому Блэки не смог обнаружить мощную ауру или безграничное намерение убийства, исходящее от самоуверенного ассасина.
– А? В конце концов, вы, ребята, не такие уж и убогие. Вы всего лишь вторая группа игроков, с которыми я встречался с тех пор, как прибыл в Королевство Звёзд и Луны, которая обладает такими острыми чувствами. Город Белой Реки действительно интересное место, – Летнее Солнце не смог скрыть своего удивления, когда он увидел реакцию Водяной Розы и остальных. Даже так называемый великий эксперт Подземного Мира, Мин Ша, не почувствовал, насколько он силён. И всё же Водяная Роза и остальные сумели. По крайней мере, это показывало, что они немного сильнее Мин Ша. К сожалению, они были лишь немного сильнее. Затем Летнее Солнце указал на Ши Фэна. – Вы меня не интересуете, так что можете идти. Однако он должен остаться.
– Ты!
Хотя Блэки хотел разразиться шквалом проклятий, Ши Фэн быстро его остановил.
– Ребята, можете идти, – сказал Ши Фэн.
– Но... – Блэки понимал нынешнюю ситуацию Ши Фэна. Чтобы встретиться лицом к лицу с великим лордом – Стражем Анубиса, Ши Фэн использовал навык берсерка. В данный момент он всё ещё находился в ослабленном состоянии, и его силы были значительно уменьшены. Не будет ничего хорошего, столкнись сейчас он один на один с Летним Солнцем.
– Мы что, не можем победить его, хотя и превосходим численностью? – с удивлением спросила Добродетельное Облако. Она не могла понять, что сейчас делает пати Ши Фэна. Они были экспертами, способными в одиночку победить пятьдесят красных имен. Но теперь один-единственный ассасин остановил их на полпути к "свободе".
Даже если магические классы не могли присоединиться к драке, они всё равно были элитными игроками. Они могли бы легко победить ассасина двадцать шестого уровня, если бы скооперировались с Чёрным Пламенем.
– Вам пора идти. Если вы потеряете ещё немного времени, враг вас догонит, – Ши Фэн махнул рукой, отвергая предложение Добродетельного Облака. Добродетельное Облако и остальные еще не достигли этого уровня, так что они не понимали, насколько страшен юноша перед ними.
Водяная Роза тоже была беспомощна. Если бы их не заставили "замолчать", они могли бы помочь в этой борьбе. Однако в их нынешнем состоянии они были бы не более чем пушечным мясом для ассасина. Поэтому, взяв инициативу в свои руки, Водяная Роза сказала:
– Идём.
После чего Водяная Роза увела своих людей прочь.
– Лидер гильдии, я помогу тебе, – Танцующее Пламя отправила это через приватный чат, заметив Летнее Солнце.
– Нет необходимости. Побыстрее уведи отсюда Водяную Розу и других. Если кто-нибудь вас догонит, бежать будет очень трудно, – Ши Фэн тут же отклонил предложение.
И вовсе не потому, что Ши Фэн не верил в силу Танцующего Пламени. Но юноша по имени Летнее Солнце не был обычным экспертом. Скорее, он был тем, кто стоял на вершине всех ассасинов в Божественном Домене, Бог Смерти Летнее Солнце.
Причина, по которой он получил титул Бога Смерти, заключалась в том, что в прошлом Летнее Солнце успешно стал классом шестого порядка. Он был существом, которое стояло на вершине Божественного Домена.
Летнее Солнце и Фиолетовое Облако были совсем другими. В отличие от первого, Фиолетовое Облако начала сиять только на более поздних стадиях Божественного Домена, в конечном счёте став Богом и расположившись на вершине Божественного Домена.
Однако Летнее Солнце стоял на этой вершине с тех пор, как Божественный Домен стартовал. Он был одним из немногих самых сильных топов.
Поначалу Ши Фэн не поверил слухам о Летнем Солнце. Однако теперь, когда он увидел этого человека воочию, то больше не сомневался.
Почему он участвует в битве между гильдиями? Основываясь на информации, которую Ши Фэн получил о Летнем Солнце в прошлом, этот человек всегда был независимым игроком; он никогда не присоединялся к каким-либо силам и никогда не участвовал в борьбе между ними. Но сейчас он помогал Подземному Миру.
Но смысла задумываться об этом не было. Единственное, что ему сейчас нужно было сделать, – это сбежать.
"Мои атрибуты слишком сильно уменьшены. Даже если на него влияет снижение скорости движения Ауры Времени, моя скорость всё равно должна быть ниже его. Мне нужно придумать способ от него избавиться", – Ши Фэн не собирался сейчас бороться с этим Летним Солнцем. Он просто оказался в слишком невыгодном положении. Если бой слишком надолго затянется, его догонит толпа с Подавляющей Улыбки. Он определённо не сможет пережить и атаки Летнего Солнца и элитных игроков.
Пока Ши Фэн обдумывал план побега, Летнее Солнце внезапно спросил:
– Что? Пытаешься придумать способ избежать встречи со мной в бою? Я советую тебе отказаться от этой идеи и сосредоточиться на нашем сражении. Я могу сказать, что так же являешься экспертом, который прорвался через этот уровень. Но уйти от меня не получится.
Сказав это, Летнее Солнце сделал шаг вперед и внезапно исчез. В мгновение ока он оказался прямо перед Ши Фэном, и прежде чем кто-либо успел это заметить, его снежный кинжал оказался всего в нескольких сантиметрах от груди Ши Фэна.
Весь этот процесс был слишком быстрым.
"Как он может быть таким быстрым?!" – хотя сейчас Танцующее Пламя уничтожала членов Подавляющей Улыбки, она сосредоточила большую часть своего внимания на битве Ши Фэна. Когда она увидела наступление Летнего Солнца, сердце девушки наполнилось неописуемым чувством шока.
Стремительность Летнего Солнца отличалась от обычной быстроты. Он использовал метод атаки, который позволил его скорости стать чрезвычайно высокой, отказавшись от всех ненужных действий.
Однако, когда кинжал Летнего Солнца уже готов был пронзить грудь Ши Фэна, тот внезапно исчез из поля зрения всех присутствующих.
– Куда он делся? – Одинокий Тиран, наблюдавший за битвой издалека, удивленно спросил, увидев, что Ши Фэн внезапно исчез.
Ши Фэн определённо "замолчал". Таким образом, он не мог использовать никаких навыков или инструментов. И всё же он исчез с глаз Одинокого Тирана. Это было просто немыслимо.
– Что тут происходит? – Юлань так же широко раскрыла глаза, и её лицо стало чрезвычайно мрачным. – Неужели он просто так сбежал?
На самом деле шокированы были не только Юлань и Одинокий Тиран. Все присутствующие на поле боя тоже были потрясены.
Застряв в ситуации, когда нельзя использовать ни навыки, ни инструменты, живое, дышащее человеческое существо фактически исчезло. Как ни крути, эта сцена бросала вызов всякому здравому смыслу.
– Это... – Водяная Роза тоже не смогла скрыть своего удивления, когда увидела, что Ши Фэн исчез.
Но смутилась не только Водяная Роза. Даже Блэки, стоявший рядом с ней, был ошеломлён, не говоря уже о Добродетельном Облаке и её группе, которые мало что знали о Ши Фэне.
Все присутствующие не могли использовать ни одного из своих навыков, и то же самое относилось и к их инструментам.
Какой же способ использовал Ши Фэн, чтобы исчезнуть из поля зрения каждого? Более того, в отличие от ассасинов, которые должны были пройти через короткий процесс, прежде чем исчезнуть, Ши Фэну потребовалось лишь мгновение, чтобы полностью пропасть.
– Как я могла забыть, что лидер гильдии может сделать этот ход? – в этот момент Танцующее Пламя внезапно вспомнила, что Ши Фэн знал Пустые шаги.
Водяная Роза и другие никогда раньше не видели, как Ши Фэн использует Пустые шаги, поэтому они не знали, что у Ши Фэна есть такая карта.
Что касается Танцующего Пламени, Летящей Тени и Фиолетового Облака, они лично видели, как Ши Фэн раньше применял Пустые шаги, поэтому они знали, насколько мощной была эта техника.
Даже если Летнее Солнце был невероятным, перед лицом этого движения он будет беспомощен. В конце концов, враг, которого никто не мог видеть, был довольно пугающим; более того, метод атаки вообще не давал времени на реакцию. Даже если Летнее Солнце уберёт все лишние движения и увеличит скорость своего тела до максимума, он всё равно не сможет блокировать меч Ши Фэна.
Между тем, на лице Летнего Солнца появились следы шока, когда он не смог найти фигуру Ши Фэна даже после того, как обыскал всё вокруг.
Внезапно Ши Фэн появился рядом с Летним Солнцем. Серебристо-серый Клинок Бездны очутился в районе пояса ассасина, рассекая его.
– Ты!
Хотя Летнее Солнце использовал всё, что у него было, чтобы увернуться и блокировать атаку Ши Фэна, время, которое потребовалось Клинку Бездны, чтобы разрезать цель, было просто слишком коротким. Клинок Бездны поразил его прежде, чем ассасин успел уклониться или блокировать удар, и впоследствии над его головой появился урон свыше четырёхсот единиц. Всего за одно мгновение Летнее Солнце потерял почти одну десятую своего здоровья.
Однако у Летнего Солнца была быстрая реакция. После нападения он контратаковал, и его кинжал внезапно ударил в спину Ши Фэна с ещё большей скоростью. С таким близким расстоянием между ними у Ши Фэна просто не было достаточно времени, чтобы вытащить свой меч и защищаться. Кроме того, нападение Летнего Солнца не имело никаких ненужных действий, поэтому его кинжал двигался с чрезвычайно высокой скоростью. Не говоря уже о том, что сейчас, даже если бы Ши Фэн не был ослаблен, ему всё равно было бы очень трудно защититься от этого удара.
В отчаянной попытке Ши Фэна увернуться, кинжал не попал в цель и только успел оцарапать плечо Ши Фэна. Тем не менее эта единственная атака нанесла Ши Фэну более восьмисот единиц урона, забрав почти половину его здоровья.
– Ты очень хорош. Ты сумел нанести мне урон. Однако, похоже, что твои характеристики слишком упали. Я только один раз атаковал тебя, и ты уже потерял почти половину своих НР, – беззаботно заявил Летнее Солнце, глядя на свою раненую талию. – Эта твоя работа ног просто потрясающая. Тем не менее когда ты нападаешь, то обязан себя раскрыть. Один твой удар отнял у меня всего лишь десятую часть здоровья. Даже если я просто обменяю урон на урон, через три хода ты все равно проиграешь. Но, поскольку ты смог нанести мне урон, в качестве награды, я не стану подавлять тебя, используя свои характеристики. Я покажу тебе, что такое настоящая сила.
Летнее Солнце говорил очень небрежным и властным тоном. Однако Ши Фэн не думал, что Летнее Солнце блефует, потому что в тот момент, когда ассасин закончил речь, аура вокруг него полностью изменилась.
Раньше от него всё ещё просачивалось немного убийственного намерения. Однако теперь парень полностью спрятал его в ножны. Взгляд его глаз больше не был сосредоточен на одной точке. Вместо этого это был взгляд, который охватывал всё вокруг, рассматривая всё объективно.
Это было не чем иным, как Зорким глазом. Однако по сравнению с тем, когда его использовали Парящий Змей и другие любители, Летнее Солнце овладел им до совершенства.
"Как и ожидалось от Бога Смерти Божественного Домена. Похоже, с ним будет не так-то просто справиться", – Ши Фэн никогда раньше не сражался против такого могущественного персонажа. Если быть точным, у него не было для этого достаточной квалификации.
Хотя Король Мечей третьего порядка в глазах обычных игроков был таким же удивительным, перед игроками шестого порядка он ничем не отличался от муравья.
В прошлом в Божественном Домене ходила поговорка: "Каждый, кто ниже уровня Бога – муравей". Не став классом шестого порядка, никто никогда не узнает, насколько на самом деле устрашающими были игроки шестого порядка.
Ассасин, стоявший перед ним, являлся экспертом, который всегда стоял на самой вершине Божественного Домена.
Ши Фэн никогда не ожидал, что будет сражаться с таким экспертом.
Однако прошлое и настоящее отличались. В первую очередь, Летнее Солнце перед ним ещё не стал экспертом божественного уровня. Между тем, сам Ши Фэн знал Пустые шаги, продвинутую технику ног. Не обязательно абсолютно невозможно победить Летнее Солнце.
А что касается побега?
Глядя на скорость Летнего Солнца, Ши Фэн знал, что побег не вариант, если он не победит ассасина.
На самом деле, он мог использовать и другой метод, а именно непрерывно выполнять Пустые шаги. Однако из-за того, что его атрибуты уменьшились, расстояние, на которое он мог двигаться за раз, также значительно сокращалось. Кроме того, многократное использование Пустых шагов в быстрой последовательности было морально утомительным. Скорее всего, он потеряет сознание ещё до того, как успеет пробежать сто или двести метров.
"Похоже, что я могу только пытаться с ним разобраться, постоянно используя Пустые шаги", – сейчас Ши Фэн действительно не мог придумать ничего лучше.
Рукопашный бой опирался на атрибуты и приёмы. С точки зрения атрибутов, Ши Фэн вообще не мог сравниться с Летним Солнцем. Следовательно, он мог только попытаться одержать победу с помощью техники.
Поскольку использовать Пустые шаги только один раз было недостаточно, то он будет использовать Пустые шаги два раза подряд: один раз для атаки и один раз для уклонения.
Подумав об этом, Ши Фэн немедленно воспользовался Пустыми шагами и бросился навстречу Летнему Солнцу.
Внезапно Ши Фэн снова исчез из поля зрения всех присутствующих.
Мгновение спустя Ши Фэн снова появился рядом с Летним Солнцем, и Клинок Бездны тоже устремился к животу ассасина.
Чёрт!
Внезапно раздался лязг металла, и вокруг живота Летнего Солнца вспыхнула ослепительная искра. Вместо того, чтобы приземлиться на живот ассасина, Клинок Бездны оказался заблокирован его кинжалом. Сразу же после этого Летнее Солнце использовал свой второй кинжал, чтобы ударить в слепое пятно Ши Фэна.
Ши Фэн был потрясён. Тем не менее с такой же быстрой скоростью он поспешно использовал Пустые шаги и едва увернулся от атаки кинжала.
У всех дрогнули сердца, когда они увидели, как Ши Фэн и Летнее Солнце обмениваются движениями.
– Он ведь не мог увидеть работу ног лидера гильдии насквозь? – Танцующее Пламя была в шоке.
Пустые шаги были передовой техникой, которая позволила Ши Фэну легко победить вождя. Тем не менее Летнее Солнце видел его насквозь после всего двух применений…
– Твоя техника ног действительно загадочна, – слегка усмехнулся Летнее Солнце, равнодушно глядя на Ши Фэна, стоящего в четырёх метрах от него. – Сначала, когда я впервые увидел эту работу ног, я действительно подумал, что ты исчез. Однако, когда ты использовал её во второй раз, я могу с уверенностью сказать, что ты никуда не пропал. Только вот эта твоя техника ног заставляет мои глаза автоматически игнорировать всю информацию, касающуюся твоего существования, и именно поэтому в глазах ты кажешься моментально исчезнувшим. К сожалению, ты встретился со мной. Если бы это был кто-то другой, они действительно оказался бы против тебя совершенно беспомощным, не проходя специальной подготовки.
– Именно, – Ши Фэн кивнул, не имея намерения скрывать механику Пустых шагов.
Хотя Пустые шаги и были продвинутой техникой ног, они не были непобедимы. Перед лицом эксперта божественного уровня это была всего лишь шутка. Только Ши Фэн не думал, что Летнее Солнце так быстро сквозь неё увидит.
Конечно же, титул Бога Смерти Летнего Солнца вполне заслужен.
Он действительно был силён, как монстр.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн думал о том, как ему следует поступить с Летним Солнцем, последний сделал шаг вперёд, а затем резко бросился к Ши Фэну.
Прямые атаки были очень хорошо заметны, но Летнее Солнце, похоже, это совсем не беспокоило.
Благодаря Зоркому глазу, каждое действие Ши Фэна было тщательно изучено Летним Солнцем. Даже если Ши Фэн задумается о своём следующем шаге, Летнее Солнце сразу же увидит его и соответствующе отреагирует. Он совсем не боялся, что атака будет на сквозь видна.
Более того, в отличие от предыдущего нападения Летнего Солнца, на этот раз, будь то его движения или кинжал, которым он замахнулся на Ши Фэна, ни что из этого не издало ни звука. Его атака была одновременно быстрой и бесшумной, и это совершенно не давало времени отреагировать.
Когда обычный человек двигался или нападал, они всегда производили какую-то форму звука. Звук появлялся потому, что при движении объекта по воздуху возникали бы вибрации. Эти вибрации вызывались рассеиванием энергии от ненужных действий, и чем больше вибрация, тем громче звук.
Хотя атаки, которые производили громоподобные звуки, выглядели очень внушительно, много энергии тратилось впустую.
В противоположность этому, чем меньше происходило во время атаки вибраций, тем более концентрированной была бы энергия, стоящая за атакой. Естественно, что и мощь атаки тоже станет больше.
Во время боя, помимо зрения, игрок также сильно полагался на слух и осязание. Прислушиваясь к шуму, производимому атакой, игроки могли предсказать общую траекторию нападения. Вибрации, возникающие при столкновении атаки с воздухом, также производят воздействие, и, ощущая это воздействие своими телами, игроки могут принять соответствующие меры.
Однако беззвучная атака Летнего Солнца была чрезвычайно трудной для защиты.
Первоначально беззвучная атака уже находилась за пределами возможностей обычных людей. Однако на самом деле беззвучным было каждое действие Летнего Солнца. Его движения практически не рассеивали никакой энергии. Это было царство, куда не могли добраться люди.
"Кто же он такой?" – на расстоянии Танцующее Пламя, которая сражалась и одновременно наблюдала за битвой Ши Фэна, внутренне была потрясена, когда увидела атаку Летнего Солнца. Она чувствовала, что это просто немыслимо.
Летнее Солнце полностью воплощал класс, известный как ассасин, и это именно то, что всё это время преследовала Танцующее Пламя.
Первоначально Танцующее Пламя думала, что Ши Фэн слишком сильно принижает её силу, и именно поэтому лидер запретил ей бороться с Летним Солнцем. Но сейчас получалось, что решение Ши Фэна действительно было правильным.
Разрыв между Танцующим Пламенем и Летним Солнцем был просто невообразим. Если они будут сражаться, у нее не будет ни малейшего шанса добиться победы.
"Естественно, он монстр", – Ши Фэн мысленно вздохнул, когда увидел, что на него обрушился Летнее Солнце.
Он наконец понял, почему Летнее Солнце способен стоять на вершине Божественного Домена.
Пережив десять лет сражений, Ши Фэн сумел лишь с большим трудом добиться беззвучной атаки. Но даже в этом случае не каждое его движение могло достичь такого состояния беззвучия. Тем не менее каждое действие ассасина перед ним было именно таким. Пропасть между ними была просто непостижима.
Ши Фэн знал, что в настоящее время он совсем не соперник Летнему Солнцу.
Если бы не тишина и не ослабленное состояние, то у него бы имелся шанс сразиться с Летним Солнцем. Однако если Ши Фэну придётся полагаться на чистую технику, то шансов на победу у него просто не будет.
Если бы этот бой происходил в реальности, вполне вероятно, что Ши Фэн был бы побеждён Летним Солнцем всего за один ход.
Хотя Ши Фэн знал, что он не соперник Летнему Солнцу, по неизвестным причинам, прямо сейчас сердце Ши Фэна наполнилось радостью.
– Давай!
Ши Фэн больше не сдерживался. Он снова использовал Пустые шаги и бросился на Летнее Солнце.
Пустые шаги ложились тяжёлым бременем на психику их пользователей. Однако в этот момент Ши Фэну было всё равно. Если бы он не использовал Пустые шаги, то против Летнего Солнца продержаться сможет всего несколько шагов. Так как он в любом случае проиграет, ему придётся сделать последний шаг.
После того, как Ши Фэн исчез, даже несмотря на то, что Летнее Солнце мгновение колебался, он всё равно ответил очень быстро. Резко дёрнув ногой, он внезапно отбросил кинжал, который держал в руке, в сторону.
Все были очень удивлены и сбиты с толку тем, что именно пытался сделать ассасин.
Однако, когда кинжал был уже на полпути к цели, из него посыпались искры, и оружие резко остановилось. Сразу же после этого была обнаружена фигура Ши Фэна.
Прежде чем кто-либо успел отреагировать, Ши Фэн Пустыми шагами снова скрылся из виду.
Какое-то время все наблюдали, как Летнее Солнце непрерывно размахивал своими кинжалами, создавая ослепительные искры с каждым взмахом.
Те, кто был плохо информирован, подумали бы, что Летнее Солнце сошёл с ума. Однако все присутствующие знали, что ассасин сейчас сражается с Ши Фэном. Более того, было очевидно, что Летнее Солнце в настоящее время в этой борьбе одерживал верх.
Сражение такого уровня совершенно ошеломило всех присутствующих. По сравнению с этой битвой, происходящей прямо перед ними, распространенные на форумах видеоролики, показывающие сражения экспертов, были просто полным и полным мусором.
Вскоре все даже забыли о своих собственных сражениях. Все их внимание было сосредоточено на битве между Летним Солнцем и Ши Фэном.
– Это плохо, – забеспокоилась Танцующее Пламя, глядя на Ши Фэна, который в данный момент находился в бою.
Напряжение, которое накладывали на умственную силу своего пользователя Пустые шаги – это не шуточки. Ранее, когда Ши Фэн несколько раз применял Пустые шаги против монстра ранга вождя, его дух оказался в истощенном состоянии. Несмотря на то, что его шкала здоровья была полной, у него не было сил даже пошевелиться.
Поскольку битва продолжалась, Ши Фэн чувствовал, что почти достиг своего предела. Внезапно он отодвинулся подальше от Летнего Солнца.
– Ты действительно хорош. Ты – первый человек, способный сражаться против меня так долго. Однако этот твой шаг огромное бремя для твоей ментальной силы, не так ли? Интересно, сколько ещё ходов ты сможешь выдержать? – несмотря на то, что он прошёл через такую напряжённую битву, Летнее Солнце всё ещё демонстрировал спокойное и безразличное выражение.
Ши Фэн ничего не ответил. В этот момент его лицо было смертельно бледным, и даже говорить стало чрезвычайно утомительной задачей.
– Похоже, у тебя осталось не так уж много энергии. Тогда давай всё закончим. С тех пор как я вошел в Божественный Домен, никто никогда не видел этого моего движения, и ты будешь первым, кто сделает это, – после этих слов выражение лица Летнего Солнца стало серьёзным. Убийственное намерение, которое он скрывал всё это время, внезапно взорвалось подобно вулкану, удушая всех, кто его ощутил.
Летнее Солнце был похоже на свирепого зверя, вырвавшегося из клетки. В следующее мгновение его фигура метнулась к Ши Фэну.
Однако, когда Летнее Солнце был уже на полпути к Ши Фэну, его тело внезапно исчезло. Сразу же после этого он снова появился позади Ши Фэна, его кинжал был крепко зажат в обратном хвате, когда он замахнулся им в спину Ши Фэна.
Зрители битвы были ошеломлены.
– Он тоже знает Пустые шаги? – в шоке произнесла Танцующее Пламя.
– Нет, – ответила Фиолетовое Облако. – Это второе ускорение.
Фиолетовое Облако уже много раз видела, как Военный Волк использовал Второе ускорение для атаки.
Пустые шаги были техникой ног, которая заставляла противника игнорировать само существование пользователя. Даже если бы противник мог видеть пользователя, его мозг все равно классифицировал бы эту информацию как бесполезную и быстро проигнорировал бы ее. Но Второе ускорение было трюком, используемым для того, чтобы обмануть глаза человека. В целом, это была техника, уступающая Пустым шагам.
Однако Военный Волк использовал Второе ускорение для своей атаки, в то время как Летнее Солнце использовал Второе ускорение для своих движений. Было ясно, что техника Летнего Солнца была на несколько уровней выше техники Военного Волка.
Тем временем Ши Фэн чувствовал себя крайне слабым. Он просто не мог блокировать или уклониться от беззвучной атаки Летнего Солнца.
В этот момент, хотя Ши Фэн и обнаружил атаку Летнего Солнца, он уже был близок к тому, чтобы превысить свой умственный предел. Его тело было необычайно тяжелым. Даже если он сейчас попытается защищаться с помощью Клинка Бездны, ему будет просто невозможно угнаться за скоростью Летнего Солнца.
Неужели это конец?
За мгновение до того, как его должна была поразить атака, Ши Фэн задумался об этом.
Нет!
Он определённо не мог позволить этому закончиться здесь!
Ему всё ещё нужно было достичь ещё больших высот! Он определённо не может быть побежден здесь!
Мне нужно его заблокировать!
Я должен его заблокировать!
Мои движения должны быть быстрее! Гораздо быстрее!
В этот момент Ши Фэн всем сердцем старался сделать свои движения намного быстрее и точнее. Однако у него больше не было сил контролировать другие части своего тела. Он мог использовать только самый консервативный способ, который только мог придумать, чтобы блокировать атаку Летнего Солнца.
Разум Ши Фэна уже забыл думать, а тело – дышать.
Когда между кинжалом Летнего Солнца и телом Ши Фэна осталось всего несколько сантиметров, Клинок Бездны в руке Ши Фэна внезапно скользнул к сверкающему снежному кинжалу.
Чёрт!
Удар двух орудий заставил траекторию снежно кинжала сместиться, и в результате кинжал скользнул мимо тела Ши Фэна…
На лице Летнего Солнца появилось удивлённое выражение, когда он увидел, что его атака прошла мимо цели.
Как же этому парню удалось его заблокировать? Летнее Солнце повернулся, чтобы посмотреть на Ши Фэна. В этот момент он ещё не понял, как именно Ши Фэн блокировал его мощный удар.
Его атака только что использовала технику ног, которую он создал, войдя в Божественный Домен.
Не говоря уже о нынешнем ослабленном состоянии Ши Фэна, даже если бы тот был в пиковом состоянии, он всё равно не смог бы её блокировать.
В этот момент толпа зрителей была точно так же потрясена исходом обмена ударами.
Битва между Ши Фэном и Летним Солнцем уже превзошла все представления о битвах в Божественном Домене. Между тем, последняя сцена только усилила смятение в умах всех присутствующих.
Как ни крути, Ши Фэн был не в лучшем состоянии. Первоначально Летнее Солнце подавлял его. Тем не менее несмотря на то, что он явно был на последнем издыхании, Ши Фэн сумел отразить таинственную атаку Летнего Солнца.
– Этот Чёрное Пламя что, монстр?
– Он не умер даже после этого…
Глядя на хрупкое состояние Ши Фэна, Одинокий Тиран втянул в себя холодный воздух, чтобы подавить дрожь своего тела.
– Похоже, что Летнее Солнце не сможет справиться с Чёрным Пламенем в одиночку. Все остальные, окружите Чёрное Пламя! Не беспокойтесь о других членах Нулевого Крыла! Несмотря ни на что, мы не можем позволить Чёрному Пламени покинуть это место живым! – скомандовала Юлань, прищурив свои прекрасные глаза. Хотя она уже давно рассматривала возможность того, что Летнее Солнце может потерпеть неудачу, это был всего лишь её сценарий. Теперь, когда такая ситуация действительно случилась, девушке всё равно было трудно принять её. Но поскольку проблема уже возникла, они должны были немедленно её решить. После того, как они увидели, насколько сильным был Чёрное Пламя, у них стало ещё больше причин не отпускать его.
Под командованием Юлань ошеломлённые члены элиты Подавляющей Улыбки немедленно начали действовать, медленно двигаясь, чтобы окружить Ши Фэна. Даже члены группы, прижимающие Танцующее Пламя и остальных, быстро отступили, чтобы присоединиться к окружению.
Как только члены Подавляющей Улыбки начали действовать, Летнее Солнце возобновил свою атаку на Ши Фэна.
Один удар... два удара... три удара... пять ударов... десять ударов…
Мгновенно Летнее Солнце ударил в десять разных мест на теле Ши Фэна. Это выглядело так, как будто ассасин выпустил десять клинков света, пронзающих Ши Фэна насквозь. Все десять атак были нацелены на жизненно важные точки противника. Если Ши Фэн не сможет блокировать даже одну из них, его мизерное здоровье мгновенно обнулится.
Лязг... Лязг... Лязг…
Когда кинжалы Летнего Солнца приблизились к телу Ши Фэна, внезапно над ними вспыхнуло серебристо-серое сияние, отражая все десять атак.
Однако из-за разницы в силе, хотя все атаки Летнего Солнца были отклонены, они всё же заставили Ши Фэна отступить на несколько шагов. К счастью, разница между ним и Летним Солнцем была не слишком велика, так что Ши Фэн не получил никакого урона от удара.
– Ты... откуда ты знаешь... это искусство фехтования? – когда Летнее Солнце снова увидел Ши Фэна в действии, он внезапно вспомнил о фехтовании, которое видел раньше. Хотя мастерство Ши Фэна было ещё неполным, имея лишь несколько схожих моментов, его выступление уже было очень ужасающим.
Вопрос Летнего Солнца не получил ответа от Ши Фэна. В этот момент глаза Ши Фэна казались пустыми. Он вообще не слышал Летнее Солнце.
– Он делает это бессознательно? – Летнее Солнце лишился дара речи, когда заметил хрупкое состояние Ши Фэна. Сильный ветер – вот и всё, что нужно, чтобы Ши Фэн рухнул на землю.
Однако в данный момент Летнему Солнцу было всё равно. Поскольку ему было поручено избавиться от Ши Фэна, парень всё ещё нуждался в его смерти, даже когда психическое состояние Ши Фэна уже находилось на пределе.
С другой стороны, даже если он не предпримет никаких действий, приближающиеся члены Подавляющей Улыбки всё равно смогут прикончить Ши Фэна. В конце концов, Ши Фэн сейчас был на последнем издыхании.
Как раз в тот момент, когда Летнее Солнце собирался атаковать Ши Фэна, в глубоком синем небе внезапно появилась большая чёрная дыра. Из чёрной дыры внезапно вынырнуло чудовище с волчьей головой и человеческим телом, источая пугающую ауру, которая сжимала сердца всех присутствующих.
– Почему он здесь? – лицо Танцующего Пламени побледнело, когда она подняла голову, чтобы посмотреть на монстра в воздухе.
Этот монстр с волчьей головой было не кем иным, как Стражем Анубиса.
Только в этот момент Страж был уже не тридцатого уровня, а великим лордом тридцать пятого уровня. Его здоровье также поднялось сдесяти до пятнадцати миллионов.
Когда все присутствующие посмотрели на Стража Анубиса, никто не понял, почему великий лорд тридцать пятог уровня ни с того ни с сего появился в этом месте.
Однако члены пати Ши Фэна прекрасно понимали, почему Страж появился именно здесь.
Золотая каменная скрижаль!
Страж Анубиса всё это время охранял золотую каменную скрижаль. Теперь, когда Ши Фэн украл её, великий лорд, естественно, пришёл сюда для расплаты.
– Всё кончено... на этот раз нам действительно конец... как будто иметь дело с Подавляющей Улыбкой недостаточно, теперь к драке примкнул и великий лорд... – Блэки сам видел, насколько могущественным был великий лорд. Даже после того, как Ши Фэн использовал берсерка, Страж всё равно мог с ним играться, как с мальчишкой. Не говоря уже о том, что теперь уровень Стража ещё и получил повышение. Кто знает, насколько сильнее стал великий лорд?
Хотя Блэки и остальные впали в отчаяние, толпа Подавляющей Улыбки была на седьмом небе.
Главной целью Подавляющей Улыбки был рейд на великого лорда Каньона Белого Тумана, но приблизиться к великому лорду внутри разрушенного храма было слишком трудно. Бесконечные волны гоблинов не давали им ни малейшего шанса напасть на великого лорда.
– Великий лорд? – глаза Одинокого Тирана сверкнули.
Полевой великий лорд был для них фантастической возможностью получить эпический предмет.
– Всем отступить. Разведывательные отряды, не спускайте глаз с великого лорда. Пусть все члены Подавляющей Улыбки внутри Каньона Белого Тумана собираются здесь. Мы не можем допустить, чтобы кто-то другой получил этого великого лорда, – Юлань тоже была очень взволнованной.
Хотя уровень великого лорда был несколько высок, второе обновление системы Божественного Домена значительно ослабило эффекты подавления уровня. Так что они не были лишены шанса успешно атаковать великого лорда.
Помимо сбора элитных членов Подавляющей Улыбки внутри Каньона Белого Тумана, Юлань также послала за элитными членами, присутствующими в других местах.
– Ауууу! – внезапно взвыл Страж Анубиса.
Неожиданно волчий вой эхом разнесся по всему Каньону Белого Тумана, заставив всех, кто его слышал, вздрогнуть от страха. Даже деревья дрожали от этого воя.
После того, как Страж испустил свой гневный рёв, он повернулся, чтобы посмотреть на толпу Подавляющей Улыбки внизу. Внезапно Страж прищурился, и в его глазах вспыхнул леденящий душу свет.
В следующее мгновение в руке привратника появилось чёрное копье. Когда Страж направил своё копьё на людей Подавляющей Улыбки и бросил оружие вниз, из него вырвалось серебряное пламя.
Сю!
Чёрное копьё легко рассекло мешающий воздух и приземлилось в центре толпы. В следующее мгновение разверзся огненный ад, поднимаясь достаточно высоко, чтобы быть ясно видимым каждому игроку во внешней части Каньона Белого Тумана.
Когда копьё приземлилось, все игроки в радиусе сорока метров погибли. Ни один из них не выжил. Поскольку большинство членов Подавляющей Улыбки стояли очень близко друг к другу, только эта единственная атака привела к потере нескольких сотен элитных членов…
– Это... – глаза Одинокого Тирана чуть не вылезли из орбит.
Что это за монстр? Даже случайная атака обладала такой катастрофической силой. Это был практически бог!
Таких игроков, как они, едва ли можно было даже считать пушечным мясом.
Прежде чем Одинокий Тиран успел закончить свои слова, в руках Стража появилось ещё одно чёрное копьё. И снова Страж швырнул своё оружие в толпу внизу, опять убивая сотни людей своей атакой.
– Всем отступить. Отступаем в леса, – Юлань помрачнела, наблюдая за этими катастрофическими атаками. Она никогда не думала, что великий лорд на самом деле так могуществен. Не говоря уже о пяти-шести тысячах элитных игроков, даже десятков тысяч элитных игроков не хватило бы для убийства этого монстра.
Если вместо поиска укрытия все продолжат бездельничать, их моментально полностью уничтожат.
Что же касается Чёрного Пламени, то пока они могли только отодвинуть его в сторону.
Услышав команду Юлань, все без колебаний бросились в сторону леса. Никто не был настолько глуп, чтобы стоять и служить живой мишенью для Стража Анубиса.
Летнее Солнце посмотрел на Ши Фэна, затем на Стража в небе. Тяжело вздохнув, он повернулся и ушёл.
Танцующее Пламя немедленно подскочила к почти потерявшему сознание Ши Фэну и потащила его в ближайший лес, чтобы спрятаться.
После того, как они скрылись среди деревьев, Ши Фэн и остальные были освобождены от своего боевого состояния.
В этот момент Ши Фэн был насильно выведен из Божественного Домена и помещен в режим сна.
За то время, что Ши Фэн пребывал в глубоком сне, Каньон Белого Тумана стал запретной землёй для игроков.
Каньон Белого Тумана был особым районом, где нельзя было использовать свитки Возвращения.
После того, как Страж Анубиса покинул Страну Упавшей Звезды, он убивал любого игрока, которого встречал. В результате уйма людей, которые занимались фармом предметов сета Огня войны, погибло.
Хотя многие гильдии в Городе Белой Реки пытались сокрушить Стража с помощью одних только цифр, как мог великий лорд тридцать пятого уровня быть настолько простым соперником? Получив несколько уничтожающих копий от Стража, различные гильдии Города Белой Реки признали свою ошибку и быстро отступили из Каньона Белого Тумана, больше не осмеливаясь сделать даже полшага внутрь.
В этот момент все поняли, что по сравнению с верховными лордами, на которых они совершали набеги раньше, великий лорд находится на совершенно ином уровне.
Хотя верховные лорды обладали многими навыками AоE и могли доставить игрокам значительное количество неприятностей, их использование таких навыков было нечастым. Они всё равно предоставляли игрокам небольшую передышку. А что на счет великого лорда?
Без колебаний великий лорд использовал заклинания массового уничтожения. Более того, он активировал их многократно и в быстрой последовательности. Даже нескольких десятков тысяч игроков не хватило бы, чтобы совершить рейд на великого лорда.
К счастью, Страж Анубиса не покидал Каньон Белого Тумана и только бродил внутри самого каньона.
В результате Каньон Белого Тумана стал уже не золотой жилой для игроков, а запретной землёй. Что же касается игроков, фармящих снаряжение сета Огня войны, то они махнули рукой на эту затею. Каньон Белого Тумана изначально был очень опасным местом. Теперь же в каньоне поселился бродячий Страж Анубиса. Любого, кто встречался со Стражем, ждала только смерть. Кроме того, коэффициент выпадения предметов Огня войны был ужасающе низким. Многие из тех, кто уже подумывал о том, чтобы сдаться, с появлением Стража укрепились в своей решимости.
Однако вопрос о Каньоне Белого Тумана всё равно оставался несущественным, потому что после второго обновления системы стало несколько легче повышать свою репутацию в городах. Таким образом, различные гильдии быстро начали фармить свою репутацию. В то же время они также начали тайно копить монеты. Как только у них появится достаточная репутация, они смогут начать активно приобретать недвижимость в городе и прокладывать путь для собственного развития в будущем.
Различные гильдии по всему Божественному Домену начали вести тайную войну, поскольку все они пытались заработать монеты.
В Божественном Домене имелось ограниченное количество способов заработать монеты: получение их в виде добычи с монстров; награды за квесты; торговля с игроками; и продажа хлама NPС.
Основной способ гильдии заработать монеты заключался в дропе с монстров и вознаграждении за квесты. Тем не менее для гильдий без собственных резиденций, количество монет, которые они могли заработать через награды за квесты, было минимальным, поэтому добыча с монстров стала самым быстрым источником дохода для таких гильдий. В результате районы с богатыми ресурсами стали ареной конкуренции гильдий, лишив независимых игроков возможности фармить в этих местах монеты.
Однако в этот критический момент в Город Белой Реки произошёл потрясающий инцидент. Две из главных гильдий в Городе Белой Реки, Нулевое Крыло и Подавляющая Улыбка, фактически начали тотальную войну друг с другом. Они даже объявили друг друга враждебными гильдиями через систему. До тех пор, пока их члены встречались на полях сражений, битва была неизбежна. Поскольку эти две гильдии являлись враждующими, члены обеих гильдий не стали бы красными именами, убивая друг друга. Поэтому у членов обеих гильдий не было никаких сомнений по поводу начала битвы с членами противоположной гильдии.
В то время как другие гильдии молча развивались и фармили монеты, Нулевое Крыло и Подавляющая Улыбка внезапно начали войну "пан или пропал" друг против друга.
Конечно, другие гильдии в Город Белой Реки не могли нарадоваться по поводу этого развития событий. Все они предпочитали сидеть сложа руки и наблюдать со стороны, в нужное время воспользовавшись ситуацией. Они надеялись, что эти две гильдии истребят друг друга.
В конце концов, такая тотальная война сильно повлияла бы на обе вовлечённые гильдии.
Всего за один день с тех пор, как Нулевое Крыло и Подавляющая Улыбка объявили друг другу войну, тысячи членов обеих гильдий уже умерли в полях.
Поскольку эти игроки сражались за свои соответствующие гильдии, обе гильдии установили систему вознаграждения. До тех пор, пока их члены убивали игрока из противоположной гильдии, система автоматически записывала достижение. Благодаря этим убийствам участники могли получать очки вклада. Кроме того, количество начисленных очков вклада будет варьироваться в зависимости от позиции убитого члена враждебной гильдии; чем выше позиция врага, тем больше очков вклада будет начислено. Убийство вражеского игрока, который убил много других участников, также даст больше очков вклада.
Затем очки вклада можно было обменять на очки гильдии, а эти очки гильдии можно было обменять на предметы, имеющиеся на складе гильдии.
Это было соревнование между фоном обеих гильдий и их финансовым положением.
* * *
В баре в Города Белой Реки около сотни игроков пили и весело болтали. Они обсуждали свои личные достижения, вопросы, касающиеся списка экспертов Божественного Домена Тайного Павильона, и тому подобные темы.
На этой стадии игры бары по всему Божественному Домену уже давно стали местом для обмена информацией между независимыми игроками.
– Хочешь знать, почему Нулевое Крыло и Подавляющая Улыбка, две самые могущественные гильдии в Городе Белой Реки, внезапно начали тотальную войну друг с другом? – спросил рейнджер двадцатого уровня женщину-клирика, сидевшую рядом с ним и потягивавшую пиво.
– А ты знаешь причину? – девушка клирик моргнула, слегка скептически отнесясь к словам рейнджера.
– Ну, конечно! У меня есть брат, который является элитным членом Подавляющей Улыбки. Он даже лично видел причину, по которой обе гильдии начали войну, – гордо заявил юноша-рейнджер. – Я был потрясён, когда впервые услышал об этом происшествии от своего брата.
– Расскажешь? – с большим любопытством спросила женщина-клирик.
Голос рейнджера был довольно громким, так что игроки в баре очень хорошо слышали его слова. В этот момент все они тоже навострили уши.
Нулевое Крыло и Подавляющая Улыбка были тиранами Города Белой Реки. Поскольку две гильдии враждовали друг с другом, военные действия сильно повлияли бы на Город Белой Реки в целом. Как жители Город Белой Реки, игроки, естественно, интересовались, почему эти две главные гильдии развязали такое противостояние.
С гордостью этот молодой рейнджер произнес:
– На самом деле, это было потому, что члены Подавляющей Улыбки вступили в конфликт с членами Нулевого Крыла. В конце концов, Чёрное Пламя уничтожил команду Подавляющей Улыбки из ста человек. В припадке ярости, высшие чины Подавляющей Улыбки тайно вознамерились убить лидера гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя. Тогда Подавляющая Улыбка послала в общей сложности две тысячи членов элиты. Подавляющая Улыбка даже пригласила на помощь чрезвычайно сильного эксперта. Если бы не появившийся Страж Анубиса, Чёрное Пламя уже давно был бы убит. Окружение лидера их гильдии стало для Нулевого крыла большим унижением. Естественно, они не спустили это на тормоза. В итоге они объявили Подавляющей Улыбке тотальную войну.
Игроки в баре прикинули, что слова рейнджера звучат логично.
Это был вопрос репутации гильдии. Как может Нулевое Крыло уступить в этом вопросе? Более того между двумя гильдиями уже давным-давно существовала вражда. Очевидно, что после окружения Нулевое Крыло больше не могло терпеть выходки Подавляющей Улыбки.
– Интересно, какая гильдия выйдет победительницей в этой войне?
– Я думаю, что это должна быть Подавляющая Улыбка. Главная штаб-квартира гильдии находится в Кленовом Городе. Также она обладает огромной финансовой поддержкой. Разве вы не видели, как превосходны преимущества, предлагаемые Подавляющей Улыбкой? Одной только месячной зарплаты членов элиты достаточно, чтобы заставить захлебнуться слюной. Как может Нулевое Крыло с этим сравниться?
– Это должно быть Нулевое Крыло. Всё-таки это Город Белой Реки. Нулевое Крыло владеет здесь резиденцией гильдии. Кроме того, в гильдии полно экспертов. Вы и представить себе не можете, насколько превосходны преимущества, предоставляемые их гильдией. Среди них наиболее желанными являются частные комнаты. Можно бафф двойного опыта, отдыхая в этих частных комнатах. Кроме того, склад гильдии Нулевого Крыла является предметом зависти каждой гильдии Города Белой Реки. Внутри хранится много снаряжения двадцать пятого уровня. Прямо сейчас многие из игроков, которые перешли к Подавляющей Улыбке, очень жалеют о своём решении.
Некоторое время все в баре обсуждали войну между двумя главными гильдиями.
Однако компания из шести человек, сидевшая в углу бара, презрительно усмехнулась этому вопросу.
– Похоже, что Чёрное Пламя только на это и способен. Лидер, неужели мы действительно должны искать его? – пробормотал мечник двадцать шестого уровня.
– Должны. Только после того, как мы испытаем его, мы узнаем, соответствует ли он требованиям.
Когда солнце село, Ши Фэн пребывал в глубоком сне уже больше двенадцати часов.
Ди! Ди! Ди!
Виртуальная игровая кабина в спальне непрерывно издавала предупреждающий звук.
В этот момент питательный раствор внутри виртуальной игровой кабины уже был исчерпан.
После того, как сигнализация игровой кабины в течение некоторого времени звенела, крышка кабины внезапно открылась.
– Так устал, – Ши Фэн открыл глаза и неохотно выбрался из виртуальной игровой кабины. Затем он взглянул на часы. – Как это? Я проспал восемнадцать часов!
Хотя он снова превысил свой умственный предел, это было не так серьёзно, как в первый раз. Тем не менее парень всё равно так долго дрых…
– Что вообще творится?
После того, как Ши Фэн проснулся, всё его тело чувствовало себя опустошенным. Даже питательный раствор, который он пополнил всего несколько дней назад, был полностью исчерпан.
Обычно полный бак питательного раствора может прослужить игроку пятнадцать дней. В прошлый раз, когда Ши Фэн превысил свой лимит, что-то всё ещё оставалось. Однако теперь бак был полностью опустошен…
Но по сравнению с истощением питательного раствора нынешнее состояние своего тела для Ши Фэна было гораздо более непостижимым. Мало того, что его тело было чрезвычайно слабым, но он также чувствовал пронзительный голод, которого никогда не испытывал раньше. Он был так голоден, что прямо сейчас мог бы съесть целую корову.
Хотя Ши Фэн не понимал, что происходит, но знал, что, если он сразу не восполнит питательные вещества своего тела, он вполне может упасть в обморок от голода.
Он тут же достал две бутылки питательной жидкости S-ранга, которые отложил для своих родителей.
В этот момент Ши Фэн мог ясно сказать, что голод, который он чувствовал, исходил не из его желудка. Именно его тело изголодалось по энергии. Даже еда не утолила бы этот голод. Сейчас ему нужно было лишь восполнить энергию клеток внутри своего тела. Между тем, питательные жидкости S-ранга были лучшим решением этой проблемы.
Сняв крышку, Ши Фэн сразу же выпил бутылку питательной жидкости S-ранга.
Когда питательная жидкость S-ранга достигла желудочно-кишечного тракта Ши Фэна, первоначально охлаждающая жидкость внезапно превратилась в тёплый поток, который, продвигаясь с кровью, восстанавливал энергию всего его тела.
Через пять минут после того, как он выпил питательную жидкость S-ранга, Ши Фэн почувствовал себя гораздо более комфортно, чем раньше. Его дух также значительно восстановился, а тело больше не дрожало, как раньше.
Цена в один миллион кредитов действительно не была завышена.
Однако это ощущение длилось совсем недолго, прежде чем чувство голода вновь затопило его разум. Он чувствовал себя волком, который голодал уже три дня подряд; одного кусочка мяса было просто недостаточно, чтобы насытиться. Голод, который он испытывал сейчас, был ещё сильнее, чем раньше.
"Разве одной бутылки недостаточно?" – Ши Фэн потерял дар речи.
Одна единственная битва потребовала от него пожертвовать двумя бутылками питательных жидкостей S-ранга.
– У меня нет выбора.
Ши Фэну оставалось только снять крышку с последней бутылки питательной жидкости S-ранга и опустошить её содержимое.
Первоначально нужно было подождать от трёх до пяти дней, прежде чем выпить ещё одну бутылку питательной жидкости S-ранга, так как энергия, содержащаяся в жидкости, была чрезвычайно концентрированной. Тело человека просто не способно полностью поглотить всю эту энергию. Вместо этого, выпивая две бутылки подряд, вы только повредите свое тело из-за перенасыщения.
Когда Ши Фэн выпил вторую бутылку, он почувствовал лёгкую сердечную боль.
Каждая бутылка стоила один миллион кредитов. Кроме того, питательные жидкости S-ранга нельзя было так просто купить, даже если бы он мог себе это позволить.
В прошлом, несмотря на то, что он был главой гильдии Тень, он выпивал только одну бутылку в месяц. Сейчас же он выпил две бутылки за один день. Если другие узнают об этом, они определённо будут смотреть на него свысока, как на бездельника.
Однако питательные жидкости S-ранга были действительно удивительными. Выпив две бутылки и отдохнув несколько минут, Ши Фэн уже полностью избавился от усталости. Его тело тоже пришло в норму. После чего Ши Фэн выпил ещё около дюжины бутылок питательной жидкости А-ранга, прежде чем восстановиться до своего пикового состояния…
– Может, это моё воображение?
После полного выздоровления Ши Фэн внезапно обнаружил, что его пять чувств стали намного острее, чем раньше. Раньше он никогда не слышал щебетания птиц в своей спальне. Но вот сейчас юноша отчётливо улавливал эти звуки.
Кроме того, что Ши Фэн мог слышать щебетание птиц, когда он смотрел на свою собственную комнату, он также мог видеть с гораздо большей четкостью, чем раньше. Его разум тоже стал намного быстрее.
– Неужели многократное преодоление ментального предела позволило моему мозгу стать более активным? – сердце Ши Фэна было наполнено экстазом.
Он уже много раз пытался укрепить своё тело, чтобы увеличить приток крови в мозг, а также обеспечить его различными питательными веществами. Он делал это, чтобы развить потенциал своего мозга и повысить уровень его активности, чтобы он мог создать свое наследие в Божественном Домене.
Теперь он наконец совершил прорыв!
Человеческий мозг всегда был областью, полной загадок. В прошлом даже самый удивительный человек мог проявить только десять процентов потенциала своего мозга. Развитие технологий сделало возможным и развитие потенциала мозга, но добиться этого было чрезвычайно трудно. Это не то, чего можно достичь, просто попытавшись.
В прошлой жизни Ши Фэна бесчисленное множество людей старались изо всех сил и тратили огромные суммы денег только на то, чтобы хоть немного повысить потенциал своего мозга. И всё же, несмотря на это, эти люди чувствовали, что небольшое улучшение стоило их жертвы.
По мере того как активность мозга увеличивалась, контроль человека над своим телом также значительно улучшался.
В Божественном Домене было много гениальных игроков, которые обладали экстраординарными талантами. Однако почему эти гении были лучше обычных игроков?
А всё потому, что активность их мозга была необычной. В результате их контроль над игровым аватаром превосходил контроль обычных игроков, позволяя им выполнять действия, на которые не был способен ни один обычный игрок.
Совсем как Парящий Змей, которого Ши Фэн встретил некоторое время назад. Парящий Змей был одарённым гением, обладавшим непревзойдёнными рефлексами.
В то же время Ши Фэн случайно прорвался через этот предел, так как же он мог не волноваться?
Хотя он получил лишь небольшое улучшение, Ши Фэн теперь видел, что перед ним открывается новый путь.
Более того, это был путь, который вел прямо к вершине Божественного Домена.
– Похоже, что в будущем мне нужно будет приготовить ещё много бутылок питательной жидкости S-ранга, – Ши Фэн почувствовал себя неловко, когда вспомнил пронзительный голод, который был передан его мозгу ранее.
После того, как молодой человек преодолел предел своей ментальной силы, естественно, что его мозг нуждался в огромном количестве энергии, чтобы восстановиться. На этот раз юноше повезло, что у него имелось достаточно бутылок питательной жидкости S-ранга, которые позволили ему добиться прорыва. В противном случае ему пришлось бы лечь в больницу и некоторое время отдыхать.
Кроме того, отдых в больнице не обязательно увеличит активность его мозга и разовьёт его потенциал.
Когда Ши Фэн задумался об улучшении деятельности своего мозга, его жажда питательных жидкостей S-ранга стала ещё более интенсивной.
Только теперь Ши Фэн понял, почему первоклассные гильдии и супергильдии в прошлом закупали питательные жидкости S-ранга оптом. Было восемьдесят процентов вероятности, что они делали это для того, чтобы воспитать высших экспертов. С другой стороны, все это время он пребывал в заблуждении, что питательные жидкости S-ранга используются только для укрепления телосложения человека.
Динь! Динь! Динь!
Внезапно квантовые часы Ши Фэна начали звонить. Между тем, человек, позвонивший ему, был не кто иной, как председатель тренировочного центра "Большая Медведица" Сяо Юй.
– Мастер Ши Фэн, наша сторона уже завершила подготовку к боевым соревнованиям. Что касается точного времени проведения мероприятия, то оно назначено через два дня, в десять часов утра. Что вы об этом думаете? Если вы заняты, я могу отложить это событие на два или три дня, – сказал Сяо Юй.
– Тогда давай начнём через два дня, – сейчас Ши Фэн был в очень хорошем настроении. Услышав слова Сяо Юя, он пришёл в ещё больший восторг.
Если он выиграет конкурс, то получит не только пять виртуальных игровых кабин, но и пятнадцать бутылок питательной жидкости S-ранга.
– Я уже отправил информацию о вашем противнике в ваше квантовое пространство. Однако этот человек очень загадочен, и информация, которую мы собрали о нём, очень ограничена. У нас есть записи только по нескольким его матчам. Он закончил большинство своих матчей всего за один ход, – Сяо Юй не ожидал, что Ши Фэн останется таким спокойным. Он знал, что Чжао Жоси уже давно рассказала Ши Фэну всё до мельчайших подробностей о силе его противника, так что Ши Фэн должен был знать, насколько удивительным был его оппонент. Но сейчас этот парень не только не был встревожен, но даже выказывал намёк на предвкушение.
– Я всё понимаю. Я немного его изучу, – Ши Фэн кивнул. – У меня ещё есть дела, так что до связи.
Сказав это, Ши Фэн отключил вызов.
После периода отдыха Ши Фэн уже полностью восстановился. У него всё ещё было много дел, которыми он должен был заняться в Божественном Домене. Поскольку парень только что так долго проспал, то, естественно, не мог больше медлить, поэтому и прервал разговор в такой спешке. Наполнив питательным раствором виртуальную игровую кабину, он лёг в неё и снова вошёл в Божественный Домен.
Когда Ши Фэн вошёл в игру, место, где он появился, всё ещё находилось в Каньоне Белого Тумана.
Сейчас небо в божественном Домене было темным. До рассвета оставалось ещё больше часа.
– И правда тихо.
Ши Фэн огляделся вокруг, не замечая ни игроков, ни монстров. Слышался только шелест листьев на холодном ветру. Это была очень необычная ситуация в Каньоне Белого Тумана.
Однако Ши Фэн не задерживался в этом месте слишком долго. Он бросился к выходу из каньона.
В этот момент ослабленное состояние Ши Фэна уже закончилось, восстановив пиковое состояние. Если бы кто-то сейчас посмотрел на бегущую фигуру Ши Фэна, он бы вообще не смог чётко его разглядеть. Всё, что можно было бы заметить, это только бегущий по карте чёрный силуэт. Ши Фэн был похож на здорового и элегантного леопарда.
Как только Ши Фэн собрался покинуть Каньон Белого Тумана, из леса выскочила группа из более чем сотни Багровоглазых боевых обезьян и преградила ему путь.
Монстры в Каньоне Белого Тумана были очень опасны из-за постоянного состояния берсерка.
Теперь, когда наступила ночь, у игроков снижалось зрение, а монстры ничуть не страдали. В результате ночью игрокам будет гораздо труднее сражаться.
Столкнувшись с более чем сотней элитных монстров, даже элитная пати умрет не отомщенной. Только большая команда из более чем ста игроков могла выдержать нападение такого количества Багровоглазых боевых обезьян. Но словно не замечая на своем пути монстров, Ши Фэн бросился в группу Боевых обезьян.
Багровоглазые боевые обезьяны тоже понеслись на Ши Фэна, словно стадо бешеных коров.
Однако как раз в тот момент, когда сабли, которые держали Боевые обезьяны, были готовы приземлиться на Ши Фэна, оружие ударило в воздух и просто пронеслось мимо тела молодого человека. Словно целью Боевых обезьян был вовсе не Ши Фэн. Это позволило юноше легко между ними проскользнуть.
После того, как их первая атака потерпела неудачу, Багровоглазые боевые обезьяны развернулись и снова атаковали Ши Фэна.
На этот раз семь Боевых обезьян окружили свою цель. Однако Ши Фэн был просто как текущая вода. Как и раньше, когда сабли Боевых обезьян уже почти достигли Ши Фэна, оружие просто скользнуло мимо его тела.
Через мгновение Ши Фэн уже пробирался сквозь группу Багровоглазых боевых обезьян. Хотя Боевые обезьяны от этой ситуации взбесились, они ничего не могли с этим поделать. Они могли только неохотно наблюдать, как Ши Фэн выходит из каньона.
Улучшения, вызванные повышением мозговой активности, несомненно, значительны. Ши Фэн довольно улыбался, повернувшись, чтобы посмотреть на Багровоглазых боевых обезьян.
Хотя он мог бы победить их в одиночку, он определенно не смог бы легко увернуться от такого окружения. Это было достигнуто только благодаря увеличению его мозговой активности. Такое изменение не только улучшило восприятие опасности его мозгом, но и усилило контроль над собственным телом. Независимо от того, было ли это связано с атакой противника или его собственным уклонением, способность контролировать свои движения стала очень точной и отточенной. Он уже вошел в Область Микровосприятия.
Раньше Ши Фэн едва мог достичь своими действиями микровосприятия, и это состояние он не мог долго поддерживать; его можно было считать только сделавшим в Область Микровосприятия пол шага. Тем не менее, полшага уже считалось удивительным подвигом. Тем временем он полностью вошел в эту область, став намного сильнее, чем был раньше. Даже если бы сейчас ему пришлось столкнуться с нападением Летнего Солнца, он верил, что не окажется в таком жалком состоянии, когда ему придётся использовать Пустые шаги для уклонения.
Покинув Каньон Белого Тумана, Ши Фэн немедленно развернул свиток Возвращения и активировал его.
Вскоре после возвращения в Город Белой Реки Ши Фэн обнаружил, что игроков здесь стало гораздо больше, чем раньше. Все игроки являлись членами рекрутинговой команды.
– Команда по фарму денег, семнадцать ждут троих! Дамагеры приветствуются! Требования: уровень двадцать или выше!
– Независимая группа ведёт набор в Ледяной Водопад. Двенадцать ждут восьмерых! Мы приветствуем всевозможных профи! Требования: уровень двадцать один или выше! Экипировка должна быть как минимум бронзового ранга!
– Набор в независимый отряд для Сумеречного Маяка! Отряд везет эксперт! Нубы, не мешайте! Экипировка должна быть как минимум бронзового ранга! Дроп будет выставлен на аукцион среди членов команды!
Многие игроки набирали команду для подземелий двадцатого уровня на улицах. Эта ситуация действительно удивила Ши Фэна.
Будь то Ледяной Водопад или Сумеречный Маяк, оба были сложными командными подземельями на двадцать человек; их сложность считалась средней среди командных подземелий двадцатого уровня. В настоящее время даже нормальная команда гильдии не обязательно добьется успеха при зачистке одного из них. Но тут было так много независимых команд, набирающих людей для рейда в эти подземелья. Эта ситуация смутила Ши Фэна.
Он отключился всего на один день.
Когда же независимые игроки Города Белой Реки стали такими могущественными?!
Помимо криков о вербовке независимых игроков, Ши Фэн также слышал новости о тотальной войне между Нулевым Крылом и Подавляющей Улыбкой.
До сих пор потери, понесенные обеими гильдиями, уже превысили две тысячи игроков. Более того, с течением времени сражения между обеими гильдиями становились все более ожесточенными. В начале перепалки, которые происходили только с участием десятков игроков, постепенно перерастали столкновения сотен. К этому моменту обе гильдии уже вели бои с участием тысяч.
– Нулевое Крыло действительно удивительно. Их общее количество убитых уже превысило пять тысяч игроков. Между тем, Подавляющая Улыбка смогла убить только около двух тысяч членов Нулевого Крыла.
– Не знаю, правда ли это. Я слышал, что одна только Танцующее Пламя ассасин Нулевого Крыла убила более трёхсот членов Подавляющей Улыбки. Ей даже удалось убить Одинокого Тирана, доставив Подавляющей Улыбке огромную головную боль. Сейчас её слава больше не скрыта Чёрным Пламенем.
– Кроме Танцующего Огня, есть ещё Летящая Тень, ещё один ассасин Нулевого Крыла. Его количество убийств немного ниже, чем у Танцующего Пламени, и прямо сейчас он уже убил более двухсот членов Подавляющей Улыбки. Кроме того, есть также Водяная роза, Фиолетовое Облако, Кола, Блэки и так далее. Каждый из них уже убил более сотни игроков. Кроме основных членов Нулевого Крыла, в Нулевом Крыле также есть много восходящих экспертов. Среди них есть берсерк под ником Теневой Меч; его количество убитых превышает пятьдесят человек. Я слышал, что он даже сумел обменять полученные очки вклада на экипировку чистого золота двадцать пятого уровня.
– Скажите, почему, если у Подавляющей Улыбки тоже есть большое количество экспертов, они не могут справиться с несколькими врагами, так же как эксперты Нулевого Крыла? Почему только эксперты Нулевого Крыла так сильны?
– А ты не знаешь? Я слышал, что основные члены Нулевого Крыла завершили свою смену классов и уже стали классами первого порядка. С точки зрения атрибутов и навыков, они намного сильнее, чем мы, игроки, которым еще предстоит пройти смену класса. Даже столкнувшись с игроком с такими же атрибутами и снаряжением, игрок первого порядка все равно может легко победить полдюжины игроков нулевого порядка. Кроме того, я слышал, что в Нулевом Крыле есть более пятидесяти игроков первого порядка. Естественно, что Подавляющая Улыбка не может противостоять Нулевому Крылу.
– Как это возможно?! Я слышал, что квест на смену класса до абсурда сложен. Его практически невозможно завершить, не достигнув двадцать седьмого или двадцать восьмого уровня. Многие пытались сделать это и раньше, но все они потерпели неудачу. Более того, если кто-то провалит свой квест на смену класса, ему придется очень долго ждать, прежде чем он снова сможет бросить вызов заданию. Просто как так много игроков из Нулевого Крыла завершили свою смену класса?!
Игроки, проводившие дискуссии на улице, поражались силе Нулевого Крыла. В то же время они также получили представление о том, насколько мощным был класс первого порядка. Это не то, с чем мог сравниться класс нулевого порядка.
Когда Ши Фэн услышал эти разговоры, на его лице появилась слабая улыбка. После стольких дней усилий, наконец, показались некоторые результаты.
Более пятидесяти игроков первого порядка действительно могут сыграть огромную роль в битве с участием тысяч игроков. К сожалению, когда друг против друга сражались всего две гильдии, войны с участием тысяч игроков происходили редко. Большинство сражений между двумя гильдиями были просто небольшими стычками, в которых участвовали несколько десятков игроков. В результате потенциал этих пятидесяти с лишним игроков первого порядка был меньше, чем мог бы быть.
Более того, при сравнении фона и финансирования двух гильдий, Подавляющая Улыбка была на несколько ярусов выше Нулевого Крыла.
Хотя число смертей Подавляющей Улыбки было больше, чем число смертей Нулевого Крыла более чем в двое, Подавляющая Улыбка поддерживалась из-за кулис Подземным Миром. Их финансовое положение определенно было более чем в дюжину раз лучше, чем у Нулевого Крыла. Даже если компенсация и вознаграждение, которые они давали, были втрое или вчетверо больше того, что давало Нулевое Крыло, они всё равно могли позволить себе стереть Нулевое Крыло в порошок.
Именно по этой причине Ши Фэн всё это время не хотел начинать тотальную войну, поскольку для Нулевого Крыла это было бы очень вредно.
После чего Ши Фэн связался с Водяной Розой, чтобы получить более подробное представление о нынешней ситуации. Затем он увеличил очки вклада, присуждаемые за убийство вражеских игроков, а также увеличил компенсацию членам гильдии, которые погибли, сражаясь с врагом. В то же время он также готовился начать набеги на командные подземелья на пятьдесят человек и командные подземелья на сто человек.
– Лидер гильдии, теперь, когда мы развязали тотальную войну с Подавляющей Улыбкой, если мы увеличим компенсацию и вознаграждение, расходы гильдии увеличатся в несколько раз. Если война затянется, то эта сумма станет астрономической. Более того, компенсации и вознаграждения, которые мы сейчас выдаём, уже достаточно высоки. Даже члены гильдии так считают. Просто нет необходимости в этих дополнительных расходах, – Водяная Роза знала, что Ши Фэн богат, но даже в этом случае деньги не должны пропадать даром. Особенно это касалось выданных наград. Если членам гильдии удавалось убить десять тысяч врагов, даже если гильдия давала только одно дополнительное очко вклада за каждое убийство, гильдия всё равно должна была заплатить за стоимость дополнительных десять тысяч очков вклада. Не говоря уже о том, что по мере продолжения боевых действий крупные войны будут происходить все чаще. В это время сумма взносов, которую гильдия должна будет выплатить, увеличится в несколько раз.
– Не проблема. Я придумаю, как решить вопрос с деньгами, – ответил Ши Фэн, качая головой.
Причина, по которой он увеличивал количество начисленных очков вклада, была не в том, чтобы вдохновить членов гильдии. Он делал это для того, чтобы увеличить скорость потребления обеих сторон.
Если бы это было в прошлом, Ши Фэн определённо не стал бы вести войну на истощение с Подавляющей Улыбкой. Но сейчас всё было по-другому. Теперь у него в руках было большое количество Руды звёздного огня. Он позволит Улыбке почувствовать на своей шкуре, каково это быть стёртыми в пыль.
– Тогда я прямо сейчас внесу необходимые коррективы, – Водяная Роза могла только кивнуть, услышав уверенный ответ Ши Фэна.
– Точно, вы уже выдали Добродетельному Облаку и остальным компенсацию? – внезапно спросил Ши Фэн.
После всего, что было сказано и сделано, Подавляющая Улыбка из-за него их караулила. К тому же он всё ещё был должен Добродетельному Облаку шесть единиц мифриловой экипировки. Но из-за своего недавнего сна он не мог сам предложить им выбрать.
– Я уже привела их на склад гильдии, чтобы провести обмен на десять единиц мифрилового снаряжения двадцатого уровня. Но есть одно обстоятельство, о котором вы точно не сможете догадаться, – сказала Водяная Роза, загадочно улыбаясь.
– Какое? – с любопытством спросил Ши Фэн.
– После того как Добродетельное Облако и её спутники увидели наш склад гильдии, они были ошеломлены. Первоначально они планировали вернуться в Империю Чёрного Дракона, чтобы продолжить своё развитие там. Но теперь их группа присоединилась к Нулевому Крылу и в данный момент должна выполнять некоторые высокоуровневые квесты гильдии, – ответила Водяная Роза.
Водяной Розе очень импонировала команда Добродетельного Облака. Независимая группа, достигшая такого высокого уровня и хорошего оснащения, была довольно удивительной. Теперь, когда они вошли в Нулевое Крыло, скоро они станут экспертами.
В Божественном Домене элитных игроков найти было легко, а вот экспертов – нет.
Теперь, когда Нулевое Крыло находилось в тотальной войне с Подавляющей Улыбкой, пока все успокоится пройдет не мало времени. В конце концов, ни одна из сторон не могла победить другую одним махом. Более того, сражения между двумя враждующими гильдиями состояли в основном из мелких стычек; крупномасштабные бои происходили очень редко. В результате важность игроков с боевой мощью высшего уровня возросла. Если бы большая группа игроков действовала вместе, их можно было бы легко обнаружить, а также легко противостоять. Однако если какие-либо действия предпринимала бы пати или отдельный человек, они были бы очень мобильны; следовательно, их было бы не так легко обнаружить. Если бы Нулевое Крыло смогло сформировать группу экспертов и время от времени наносить огромный удар по Подавляющей Улыбке, они легко могли бы заставить Подавляющую Улыбку перейти в пассивное состояние.
– Лидер гильдии, почему бы нам прямо сейчас не начать набеги на командные подземелья на пятьдесят человек? Хотя преимущества, которые мы предлагаем, могут привлечь в гильдию довольно большое количество игроков, для многих независимых экспертов это недостаточно заманчиво. То, что эти эксперты ищут – это высокоуровневое снаряжение и место для роста. И чтобы привлечь этих экспертов мы можем использовать снаряжение, получаемое из крупномасштабных подземелий, – предложила Водяная Роза.
Увидев вчера реакцию отряда Добродетельного Облака, Водяной Розе в голову пришла эта идея.
Ранее она также пыталась пригласить Добродетельное Облако и её группу присоединиться к Нулевому Крылу, но они были сдержанны. Однако, увидев большое количество снаряжения двадцать пятого уровня чистого золота и мифрила, а также большое количество экипировки двадцатого уровня тёмного золота, они сразу же приняли решение.
В то время Водяная Роза даже подумывала о том, чтобы выставить на складе своей гильдии два эпических предмета. Однако эпические предметы были козырными картами Нулевого Крыла. Было бы лучше, если бы другие гильдии не знали о существовании этих предметов, поэтому она быстро отбросила эту идею.
Если бы она действительно выставляла эпические предметы на всеобщее обозрение, то многие гильдии определённо стали строить бы планы против Нулевого Крыла. Её действия, без сомнения, создадут для Нулевого Крыла ещё больше врагов. Гильдии, которые поддерживали нейтралитет, возможно, даже встанут на сторону Подавляющей Улыбки. Тогда положение Нулевого Крыла станет очень шатким. Так что только члены ядра, подписавшие соглашение о конфиденциальности, могли знать о существовании эпических предметов.
– Мы всё ещё должны подождать некоторое время относительно вопроса о крупномасштабных командных подземельях. Однако, мы можем начать набеги на адский режим командных подземелий на двадцать человек, – Ши Фэн был лидером гильдии Тень в течение многих лет, поэтому он, естественно, знал, что привлекает экспертов. Хотя он полностью соглашался с предложением Водяной Розы, крупномасштабные командные подземелья не были прогулкой в парке. Им нужно было накопить ещё больше сил, если они хотели устроить на один из них рейд. С другой стороны, они могли бы попробовать пройти адский режим командного подземелья на двадцать человек.
Игроки имели фиксированную вероятность получения темно-золотых предметов из адского режима командных подземелий на 20 человек, хотя большинство предметов были ранга чистого золота. Кроме того, имелось много производственных материалов, которые были доступны только в адских режимах подземелий. Гильдия также может получить "популярность гильдии", очистив адский режим подземелья. Поскольку "популярность гильдии" росла, квесты гильдии, выдаваемые NPC, также улучшались в качестве, и это было то, в чем в данный момент Нулевое Крыло нуждалось больше всего.
– Тогда я сейчас же всех подготовлю! – услышав слова Ши Фэна, Водяная Роза немедленно приступила к действию с большим энтузиазмом.
Что же касается самого Ши Фэна, то он отправился в Хранилище.
Хотя сейчас многие вещи требовали его внимания, в частности тотальная война с Подавляющей Улыбкой, в конце концов, парню нужно было выполнить только одну задачу – заработать денег.
В прошлом Ши Фэн пережил бесчисленные тотальные войны между гильдиями, так что он уже давно знал, что имеет приоритет.
Хотя он сам обладал пугающей боевой мощью, позволяющей ему легко охотиться и убивать членов Подавляющей Улыбки в полях, но сколько же игроков состояло в Подавляющей Улыбке?
Даже если он будет бегать весь день, охотясь на игроков, скольких он сможет убить в одиночку?
Это позволило бы ему собрать бессмертные души игроков, которых он убил, но это всё равно не стоило усилий. Более того, даже если бы он весь день только и делал, что охотился на игроков с Подавляющей Улыбкой, завершение его квеста заняло бы много дней. За это время Подавляющая Улыбка с её огромным финансированием могла легко набрать большое количество дополнительных игроков. Даже если бы Ши Фэн работал как робот, он всё равно не смог бы выиграть войну в одиночку. В конце концов, в настоящее время это были ранние стадии Божественного Домена. Многие гильдии ещё не обладали своими собственными городами и поселениями. Убийство членов Подавляющей Улыбки только доставит гильдии немного неприятностей и слегка повлияет на скорость ее развития.
Самое главное, что у Ши Фэна просто не было времени делать что-то подобное. У парня осталось совсем немного времени, чтобы завершить эпический квест "Тьма сгущается", и он всё ещё был далек от своей цели заработать тридцать тысяч золотых. Если он не сможет выполнить квест, то ему придётся столкнуться с гневом демона четвёртого порядка. С его нынешней силой юноша наверняка умрет. Следовательно, прямо сейчас зарабатывание денег было его главным приоритетом.
С течением времени война между двумя гильдиями определенно станет более интенсивной, и это же касалось и расходов обеих гильдий. Особенно расходов снаряжения. Помимо потери снаряжения в результате смерти, бои между игроками также приведут к тому, что прочность оружия и экипировки упадет быстрее, чем при борьбе с монстрами. Естественно, ремонт этого оружия и экипировки также потребовал бы большой суммы монет.
В настоящее время гильдии имели ограниченный источник дохода монет. Гильдии начнут загребать большие суммы монет только тогда, когда завладеют своими собственными городами и посёлками во время средней стадии игры.
Хотя Подавляющая Улыбка имела большое финансирование, наличие большого финансирования не обязательно приравнивалось к наличию большого количества монет.
Вот откуда пришла уверенность Ши Фэна.
Через полчаса Ши Фэн прибыл в Хранилище. Затем он забрал всю Руду звёздного огня, а также Философский Камень со своего склада. Он также достал кузнечный чертёж сета Драконьей чешуи, который всё это время хранил.
В настоящее время, помимо сета снаряжения Огня войны, сет экипировки Драконьей чешуи двадцатого уровня чистого золота определённо был лучшим доступным комплектом. Естественно, это был предмет, за который все гильдии отчаянно бы боролись.
После того, как Ши Фэн навел в своей сумке порядок, он вдруг заметил золотую каменную скрижаль внутри.
– Как я мог забыть об этой штуке? – всё это время Ши Фэн был занят слишком многими вещами, и он совершенно забыл о золотой каменной скрижали, которую он украл у Стража Анубиса.
Предмет, охраняемый великим лордом, определённо не был обычным.
Однако Ши Фэн также никогда не слышал о золотой каменной скрижали, поэтому он не знал точно, какой функцией обладает этот предмет.
Взглянув на нее, он не смог прочитать ее информацию; все, что было показано на золотой каменной скрижали, ограничивалось тем, что это был неизвестный предмет.
Затем Ши Фэн использовал Всеведущие глаза и начал оценку.
Секунды тянулись медленно, пока бесчисленные данные мелькали перед его глазами.
После того, как в общей сложности прошло двадцать две секунды, процесс оценки был наконец завершён.
– Императорская фамильная реликвия? – недоверчиво пробормотал Ши Фэн, когда прочитал информацию о золотой каменной скрижали.
Ши Фэн не мог сдержать дрожь, когда взглянул на золотую каменную скрижаль в своей сумке.
Божественный Домен был очень велик, и в нем было много королевств и империй. Естественно, эти сферы переживали бы рост и упадок.
Бесчисленные королевства и империи уже исчезли в длинной реке истории.
Хотя они уже были забыты людьми, некоторые из этих королевств и империй оставили после себя шокирующие сокровища, о которых никто не знал.
В Божественном Домене эти шокирующие сокровища назывались фамильными реликвиями.
Фамильные реликвии можно было разделить на четыре категории.
Во-первых, это фамильные ценности королевства. Как и следовало из названия, это было сокровище, некогда принадлежавшее королевской семье Божественного Домена. Первоклассные гильдии в любую королевскую реликвию вцепятся зубами и ногтями. В прошлом даже существовала супер-гильдия, которая предлагала город с населением более миллиона игроков в обмен на королевскую реликвию. Исходя из этого, можно было только представить себе ценность королевской реликвии.
Хотя в прошлом Тень смогла стать гильдией второго класса и контролировала десять городов-государств, даже она не обладала достаточной квалификацией, чтобы конкурировать за королевскую реликвию.
Между тем, одним рангом выше королевских реликвий были императорские реликвии.
Имперская реликвия – это реликвия, оставленная после себя падшей империей Божественного Домена. Обычно богатство империи было по меньшей мере в три-пять раз больше богатства королевства. Ценность императорской реликвии, естественно, была пропорциональна.
В прошлом небольшой нерейтинговой гильдии под названием Семья Грома потребовалось меньше года, чтобы превратиться в гильдию первого класса. Тогда Семья Грома потрясла весь Божественный Домен.
С точки зрения экспертов или финансовой мощи, Семья Грома не обладала ни тем, ни другим. И всё же за столь короткое время ей удалось превратиться в первоклассную гильдию. Как мог такой подвиг не шокировать других? Только после того, как множество различных групп исследовали гильдию, они узнали секрет успеха Семьи Грома.
Оказалось, что Семья Грома случайно столкнулась с предметом, называемым императорской реликвией, и гильдия тайно развивалась в быстром темпе через эту императорскую реликвию. Так Семья Грома сумела стать одним из повелителей Божественного Домена менее чем за год.
С этого момента все начали искать фамильные реликвии. Многие войны в Божественном Домене развязывались из-за этих фамильных реликвий, и из-за них же многие гильдии были полностью уничтожены…
В дополнение к императорским реликвиям существовали континентальные реликвии, которые были на один ранг выше, а также мировые реликвии, которые были самыми высокоранговыми реликвиями в Божественном Домене. Однако последние две фамильные реликвии упоминались только в библиотеках Божественного Домена. Насколько Ши Фэн знал, в его предыдущей жизни никто не сталкивался ни с одной, ни с другой.
Теперь, когда в его сумке была императорская реликвия, как Ши Фэн мог не волноваться?
Даже будучи перерожденным, Ши Фэн должен был тщательно планировать, делать бесчисленные приготовления, сталкиваться со многими чудесами и воспитывать большое количество экспертов, чтобы создать свою собственную виртуальную империю. Между тем, всего лишь одна императорская реликвия позволила маленькой гильдии вырасти в первоклассную менее чем за год, сделав ту владельцем настоящей империи.
Что касается того, какие сокровища были спрятаны в императорской реликвии, Ши Фэн был совершенно невежествен. После того, как несколько раз в прошлом вышло из-под контроля, любой, кто получил бы императорскую реликвию, спрятал бы её, держа всю информацию о ней в секрете.
В этой жизни Ши Фэн, естественно, также будет молчать о своём владении императорской реликвией. Поэтому он сразу же подавил своё возбуждённое сердце, когда задумался, где же тщательно исследовать императорскую реликвию.
Закончив приводить в порядок свою сумку, он украдкой пробрался в торговую фирму Звёздный Поток и вошёл в одну из комнат для ковки на четвёртом этаже.
В этот момент торговая фирма Звёздный Путь уже стала торговой фирмой номер один в Городе Белой Реки. Разнообразие предметов, продаваемых в его магазине, было несравненным. Пока это то, что нужно нынешним игрокам Божественного Домена, торговая фирма будет продавать это. Поэтому игрокам, которые посетили торговую фирму Звёздный Путь, не нужно было бы посещать какой-либо другой магазин. Торговая фирма процветала, ежедневно загребая большие суммы денег. Хотя многие гильдии пытались сотрудничать с торговой фирмой, все они были отвергнуты менеджером фирмы, Анной.
Ши Фэн наугад выбрал свободную комнату для ковки и вошел в неё.
– Очень любопытно, что за тайна содержится в императорской реликвии, – пробормотал Ши Фэн, доставая из сумки золотую каменную скрижаль и осторожно кладя её на каменную платформу.
Кроме названия императорской реликвии, золотая каменная скрижаль не содержала никакой другой информации. Ши Фэн также не имел представления о том, как он должен управлять императорской реликвией, поэтому у него не было выбора, кроме как медленно экспериментировать с ней.
На каменной табличке было выгравировано множество рисунков и рун. Но Ши Фэн не мог понять ни единой.
Он быстро потратил больше получаса на изучение императорской реликвии. Но какими бы методами Ши Фэн ни пользовался, ему не удалось найти даже намёка на то, как её активировать.
Несмотря на гору золота, лежащую прямо перед ним, без ключа активации он мог только беспомощно смотреть на императорскую реликвию.
– Семья Грома того времени сумела раскрыть тайну императорской реликвии, так почему же я не могу? – расстроенный, Ши Фэн играл с золотой каменной скрижалью в руках – Есть ли еще какой-то секрет в императорской фамильной реликвии?
Когда он об этом подумал, это показалось логичным
Как великое сокровище, способное обеспечить процветание империи, могло быть так легко доступно игрокам? Если активация императорской реликвии была квестом, то сложность этого квеста должна была быть легендарного ранга.
Легендарный квест определенно не то, что игроки могли легко выполнить. Не говоря уже о легендарном квесте, прямо сейчас у Ши Фэна уже была огромная головная боль из-за просто эпического квеста.
"Остаётся только временно отложить этот вопрос. Возможно, в будущем я найду какие-то зацепки", – оптимистично подумал Ши Фэн.
Поначалу всё должно было быть непросто. Теперь, когда императорская реликвия была у него в руках, ему нужно было лишь навести о ней справки. Должно же было быть какое-то решение.
Затем Ши Фэн удрал императорскую реликвию и разложил на полу большое количество Руды звёздного огня.
За это время Нулевое Крыло собрало более двадцати тысяч руд. Если её продать по цене одного серебра за штуку, общая стоимость всей этой Руды звёздного огня составила бы более двухсот золотых монет. Однако Ши Фэн собирался превратить её в Эссенцию звёздного огня.
Первоначально, если игроки хотели улучшить Руду звёздного огня, им нужно было нанять для этого алхимика. Всего одно улучшение стоило одну серебряную монету. Более того, производство Эссенции звёздного огня не было гарантировано. Однако существовала большая вероятность получения одной Эссенции звёздного огня из двух руд. В результате рыночная стоимость Эссенции звёздного огня обычно устанавливалась в районе четырёх серебряных монет за штуку.
Но Ши Фэн не обращаться к услугам алхимика.
В конце концов, Философский Камень, которым он владел, был намного могущественнее любого алхимика. Кроме того, ему не только не нужно было тратить ни одной монеты при использовании Философского Камня для улучшения Руды звёздного огня, но и его шансы на получение Эссенции звёздного огня были намного выше, чем у мастеров-алхимиков NPC.
После чего Ши Фэн начал преобразовывать Руду звёздного огня.
Одна... две…
Скорость улучшения Философского Камня была очень высокой. В одно мгновение Ши Фэн уже обработал сто Руд звёздного огня и получил восемьдесят три Эссенции звёздного огня.
[Эссенция звёздного огня] (расходный материал)
Увеличивает вероятность успеха ковки при добавлении в процессе ковки. Кроме того, чем больше будет добавлено Эссенции звездного огня, тем выше вероятность успеха.
– Как и ожидалось, коэффициент усовершенствования очень хорош, – когда Ши Фэн посмотрел на сверкающие красные драгоценные камни, разбросанные по каменной платформе, его сердце наполнилось неописуемой радостью.
Философский Камень определённо заслуживал того, чтобы его называли сокровищем алхимии. Используя его для усовершенствования всей Руды звёздного огня, которую он имел, он мог сэкономить более двсот золотых монет.
Время мало-помалу шло.
Прежде чем он понял это, Ши Фэн потратил более семи часов на переработку всей Руды звёздного огня, которая у него была. В общей сложности он получил восемнадцать с лишним тысяч Эссенций звёздного огня. Если их перевести в монеты, то стоимость этих Эссенций звёздного огня составит более семисот двадцати золотых.
Всего за семь часов Ши Фэн более чем втрое увеличил первоначальную стоимость Руды звёздного огня…
– Теперь я наконец могу начать ковку, – хотя Ши Фэн провёл более семи часов, повторяя одно и то же задание снова и снова, он не чувствовал ни скуки, ни усталости. Напротив, сейчас парень был полон возбуждения. Одна только мысль о том, что он сможет массово производить снаряжение сета Драконьей чешуи, приводила молодого человека в восторг. Если он позволит членам гильдии экипировать этот сет и прогуляться по городу, то униформа наверняка вызовет зависть и восхищение игроков во всем Городе Белой Реки.
Ресторан Голубая Луна, высококлассный ресторан, расположенный в Городе Белой Реки. В этот момент весь ресторан был полностью зарезервирован Подавляющей Улыбкой, и десятки членов элиты стояли на страже снаружи здания. Каждый из этих элитных членов Подавляющей Улыбки был в очень плохом настроении, что проявлялось в свирепых выражениях на их лицах. Любой посторонний игрок, проходящий мимо ресторана "Голубая Луна", без сомнения, отошёл бы от здания как можно дальше, опасаясь притянуть к себе неудачу и попасть в неприятности.
В настоящее время Нулевое Крыло и Подавляющая Улыбка вели тотальную войну друг с другом. В то время, как о Нулевом Крыле нельзя было сказать ничего плохого, члены Подавляющей Улыбки были печально известны своей тиранией. Если члены Подавляющей Улыбки почувствуют даже малейшее недовольство, они будут пытаться создать для других неприятности. Чаще всего члены Подавляющей Улыбки устраивали полевые вылазки. Они могли бы оккупировать целый район и прогнать всех не входящих в их гильдию игроков. Однако, хотя многие независимые игроки Город Белой Реки были в ярости из-за действий Подавляющей Улыбки, никто не осмеливался высказать своё мнение.
Без сомнения, многие независимые игроки тайно приветствовали и аплодировали войне между Нулевым Крылом и Подавляющей Улыбкой.
Особенно когда распространилась новость о том, что в последнее время число смертей Подавляющей Улыбки значительно возросло и теперь превысило порог в восемь тысяч человек.
В этот момент в одной из комнат на втором этаже ресторана "Голубая Луна" сидели двое – мужчина и женщина. Мужчина был Фэн Сюаньян, а женщина, сидевшая напротив него, была тихой и элегантной красавицей Юлань.
– Я уже просмотрел информацию, которую Вы мне прислали. Она очень хорошо изложена, и я вполне ею доволен. Я также передал Ваш анализ вышестоящим, и они уже определили, что Нулевое Крыло действительно является занозой в боку Подземного Мира. Они также сказали, что если мы не можем получить Нулевое Крыло, то мы должны его уничтожить, чтобы избавить нас от будущих неприятностей. Кроме того, у них сейчас очень оптимистичный взгляд на Город Белой Реки.
– Нынешнее население Город Белой Реки уже перевалило за два миллиона. Многие игроки из других городов и даже других королевств и империй постоянно сюда мигрируют. В настоящее время Город Белой Реки уже стал вторым по численности населения городом в Королевстве Звёзд и Луны, поэтому мы должны получить контроль над Городом Белой Реки. На этот раз высшие чины не только прислали нам большую рабочую силу, но и увеличили наше финансирование и готовы сосредоточиться на воспитании большого количества людей Подавляющей Улыбки.
– Я слышал, что после того, как Нулевое Крыло увеличило компенсации и награды, которые оно выдает, вы также увеличили их в Подавляющей Улыбке. Я полагаю, что это должно было значительно увеличить на вас нагрузку, верно? Тем не менее Вы можете быть спокойны и не стесняйтесь продолжать борьбу с Нулевым Крылом. Высшие чины уже собрали для Вас пятьсот золотых и триста миллионов кредитов. Кредиты уже должны были быть отправлены Вам. Что же касается золотых монет, то они прибудут самое большее через час или два. После этого они будут посылать ещё больше золотых монет и кредитов. Я слышал, что на этот раз начальство настроено очень серьёзно. Одно только общее количество монет, которые они планируют инвестировать в Подавляющую Улыбку, может быть более пяти тысяч золотых, не говоря уже о кредитах.
Сказав это, Фэн Сюаньян щёлкнул пальцами. В следующее мгновение в отдельную комнату вошли ещё двадцать человек. Каждый из этих двадцати человек был окутан толстым слоем убийственного намерения. Их тела были такими же крепкими, как у медведя гризли. Вместо того, чтобы выглядеть как обычные игроки, они больше походили на группу хорошо обученных солдат.
– Эти люди – Стражники Подземного Мира, которых отправили сюда высшие чины. Все двадцать из них – лидеры отрядов, и каждый из них возглавляет группу из шести игроков. В общей сложности под Ваше командование поступит сто двадцать Стражей Подземного Мира. Можете распоряжаться ими, как пожелаете, – сказал Фэн Сюаньян, улыбаясь. – Они отличаются от других Стражей Подземного Мира. Я знаю, что Вы можете сказать, но в прошлом все они работали наёмниками. Это люди, которые прошли по настоящим полям сражений. Разве Подавляющая Улыбка не ведёт сейчас тотальную войну с Нулевым Крылом? Пока у Вас есть в помощь эти Стражи Подземного Мира, те игроки, которые никогда не видели свежей крови, будут лёгкой добычей. Даже если нулевое Крыло имеет более пятидесяти игроков первого порядка, с ними всё равно будет покончено.
– Я уже передал Вам этих людей. Что они будут делать дальше, зависит только от Вас.
– Молодой господин Фэн, будьте уверены, я Вас точно не разочарую, – первоначально Юлань уже был уверена, что медленно истощит Нулевое Крыло до смерти. Теперь, когда она смотрела на два ряда аккуратно выстроенных лидеров отрядов Стражей Преступного Мира, её сердце наполнило чувство неописуемой радости.
Пятьдесят с лишним игроков первого порядка Нулевого Крыла в последнее время доставляли Подавляющей Улыбке огромную головную боль, заставляя членов Подавляющей Улыбки впадать в состояние пассивности. В этот момент им нужно было точно так же отправить экспертов или игроков первого порядка. В противном случае они просто были бы беспомощны против игроков первого порядка Нулевого Крыла.
Однако Юлань внезапно пришла к пониманию.
У Подавляющей Улыбки было много элитных членов, но им катастрофически не хватало экспертов и игроков первого порядка.
Хотя не все двадцать Стражей Подземного Мира, стоявших перед ней, обязательно являлись экспертами, и их уровни колебались только между двадцать третьим и двадцать четвёртым, все они были боевыми ветеранами. Между тем, теперь, когда битвы в Божественном Домене становились всё более реалистичными, эти люди имели неоспоримое преимущество. Они были намного мощнее по сравнению с обычными элитными игроками. Если бы они работали вместе, то оказали бы очень устрашающее воздействие на полевые сражения.
Юлань могла сказать, что на этот раз высшее руководство Подземного Мира отнеслось к этому серьёзно.
В настоящее время различные гильдии в Божественном Домене отчаянно скупали монеты. Они даже тайно создали множество команд по фарму денег.
Накопить пятьсот золотых было очень трудно. Не говоря уже о том, что они также планировали инвестировать дополнительные пять тысяч с лишним золотых монет в будущем. С такой суммой денег иметь дело с Нулевым Крылом было бы проще простого.
С последующим финансированием из Подземного Мира Юлань больше не нужно было беспокоиться о снаряжении. В настоящее время существует три основных источника снаряжения: подземелья, Аукционный Дом и Виртуальный Торговый Центр. В отличие от Аукционного Дома, при покупке снаряжения в Виртуальном Торговом Центре вместо монет использовались кредиты. В результате цены на продаваемое там снаряжение оказались очень высокими. Тем не менее богатые люди не были против делать свои покупки через Виртуальный Торговый Центр.
Первая причина была связана с тем, что поставки оружия и экипировки там были гораздо более разнообразными. Это было связано с тем, что многие игровые студии и игроки выставляли свои товары на продажу в Виртуальном Торговом Центре для того, чтобы заработать кредиты.
Вторая причина была связана с удобством. Валюта Божественного Домена была не так легко доступна. Кроме того, связанные с этим торговые процедуры были весьма обременительными.
С такой большой суммой кредитов она могла бы немедленно заполнить склад гильдии Подавляющей Улыбки и восстановить доверие членов гильдии. В то же время это наложило бы на Нулевое Крыло огромное давление.
Так что в тот же день, когда Юлань получила средства от Подземного Мира, она оптом купила оружие и снаряжение в диапазоне от пятнадцатого до двадцатого уровня в Виртуальном Торговом Центре. Качество изделий варьировалось от бронзового ранга до ранга чистого золота. В общей сложности она купила более пяти тысяч единиц оружия и экипировки, что значительно повысило моральный дух Подавляющей Улыбки. В то же время она также повысила компенсацию за смерть и вознаграждение за убийство. Видя это изменение, многие другие члены Подавляющей Улыбки испытывали искушение присоединиться к полевым сражениям.
На какое-то время импульс Подавляющей Улыбки в Городе Белой Реки превзошёл импульс Нулевого Крыла.
Однако, как лидер Гильдии Нулевого Крыла, Ши Фэн был совершенно не осведомлён об этом происшествии. В данный момент он был сосредоточен на производстве снаряжения сета Драконьей чешуи и отчаянно повышал своё мастерство ковки.
В последнее время Ши Фэн постоянно занимался другими делами. В результате его мастерство ковки застопорилось. Несмотря на то, что он был первым человеком, который стал продвинутым учеником кузнеца, он уже давно отстал от Какао и других. Эти будущие мастера-кузнецы уже стали настоящими кузнецами. Между тем сам Ши Фэн всё ещё нуждался в большом мастерстве ковки, прежде чем он также сможет стать кузнецом.
Следует знать, что для того, чтобы получить повышение от среднего ученика кузнеца до продвинутого ученика кузнеца, требовалось всего три тысячи очков мастерства. Тем не менее чтобы продвинуться от продвинутого ученика кузнеца к базовому кузнецу, требовалось десять тысяч очков мастерства; сумма, необходимая для повышения ранга, увеличилась более чем в три раза. Кроме того, продвинутые ученики кузнеца не получали очков мастерства от производства предметов обычного ранга, что приводило к резкому снижению скорости продвижения.
Меланхоличная Улыбка и двое других так быстро сумели стать базовыми кузнецами только из-за базового усиленного комплекта брони, который им предоставил Ши Фэн. Однако в будущем даже базовые усиленные комплекты брони не смогут помочь им в продвижении в карьере.
К счастью, сет снаряжения Драконьей чешуи, которым обладал Ши Фэн, был другим. Он был не только очень высокого ранга, но и мог обеспечить ему бонусные очки мастерства каждый раз, когда ему удавалось произвести необходимое снаряжение. У него также был кузнечный талант, "Кузнечный гений", который давал фиксированный шанс увеличить очки мастерства всякий раз, когда он преуспевал в ковке предмета. Кроме того, поскольку сет Драконьей чешуи был чистого золота, вознаграждение за его успешное производство также было очень щедрым.
Однако, производя снаряжение сета Драконьей чешуи, Ши Фэн должен был потратить десять Эссенций звёздного огня для каждой отдельной части сета. Более того, даже с помощью различных вспомогательных инструментов, которыми он обладал, успех молодого человека был менее двадцати пяти процентов.
Тем не менее Ши Фэн уже был очень доволен этим результатом. Если бы это был кто-то другой, производящий экипировку сета Драконьей чешуи, не говоря уже о двадцати пяти процентах, было бы чудом, если бы им удалось добиться хотя бы десятипроцентного успеха. Кроме того, материалы, необходимые для изготовления предметов сета Драконьей чешуи, не были особенно ценными, и у него также имелось много Эссенций звездного огня.
Следовательно, Ши Фэн производил снаряжение сета Драконьей чешуи в безумных масштабах, не заботясь о стоимости. Чем больше сетов он изготавливал, тем более опытным становился. Кроме того, его повышенная мозговая активность также давала ему точное представление о производственном процессе, позволяя юноше со временем становиться всё быстрее и лучше в изготовлении экипировки сета Драконьей чешуи.
Ши Фэн и представить себе не мог, что у него тоже будет такое удачное развитие событий.
Наконец, потратив на это больше суток, Ши Фэн сумел полностью израсходовать все свои материалы и успел изготовить более сотни комплектов. За это время он так же повысился до базового кузнеца. Его скорость продвижения могла лишить людей дара речи. Кроме того, молодой человек также поднял свой уровень до двадцать шестого, его скорость прокачки была даже быстрее, чем когда он гриндил монстров в Каньоне Белого Тумана.
– Этого должно быть достаточно, – Ши Фэн с удовлетворением посмотрел на свою сумку, в которой лежало снаряжение сета Драконьей чешуи.
В настоящее время игроки Божественного Домена не имели очень высоких уровней, большинство было около двадцатого уровня. Следовательно, снаряжение двадцатого уровня уже стало более распространенным. Это видно хотя бы из большого количества команд, совершающих набеги на командные подземелья на двадцать человек двадцатого уровня.
Даже совершая рейды в нормальном режиме, командное подземелье на двадцать человек двадцатого уровня давало снаряжение минимум ранга таинственного железа. Существовала даже определенная вероятность того, что выпадет сет-предмет этого же ранга.
Даже обычные игроки носили несколько предметов бронзовой экипировки двадцатого уровня, не говоря уже о ветеранах и элитных игроках. Не было ничего удивительного, если кто-то натыкался на игрока в полном сете бронзового снаряжения.
Экипировка, которую носили члены элиты гильдий, была ещё более впечатляющей. В отличие от независимых игроков, гильдии очень часто формировали команды, чтобы совершать набеги на подземелья. Следовательно, снаряжение, доступное элитам гильдии, намного превосходило то, к чему имели доступ независимые игроки, и большинство таких элитных членов обладало по крайней мере несколькими предметами ранга таинственного железа.
Самое низкое качество снаряжения основных команд гильдий в этот момент – это предметы двпдцатого уровня ранга таинственного железа. Обычно члены ядра носили мифриловую экипировку. Только лучшие эксперты гильдии имели возможность оснастить мифриловое снаряжение двпдцатого уровня и несколько предметов ранга чистого золота. Обычным игрокам снаряжение чистого золота получить можно было только в мечтах. Такие предметы были вне их досягаемости.
Что же касается сета снаряжения чистого золота двадцатого уровня, то даже высшее руководство гильдий не обладало чем-то подобным. Экипировка чистого золота двпдцатого уровня выпадала только из крупномасштабных командных подземелий двпдцатого уровня. Ни одна гильдия не была готова ступить в крупномасштабное командное подземелье двадцатого уровня на этой стадии игры.
Вот почему все переключили своё внимание на снаряжение сета Огня войны, которое можно было нафармить в Каньоне Белой Реки.
Между тем, сет экипировки Драконьей чешуи двадцатого уровня определённо был одним из лучших доступных сетов двпдцатого уровня. Хотя он не мог сравниться с сетом Огня войны, которое могло быть модернизировано до ранга чистого золота, если бы кто-то оснастил весь комплект, он всё равно превзошел бы требования к рейду на командные подземелья на сто человек двадцатого уровня. Сет мог бы оказать огромную помощь в рейдах на крупномасштабные командные подземелья.
[Сет Драконьей чешуи] (чистое золото)
Уровень 20
Могут оснастить классы латных доспехов.
Сет состоит из шести частей: голова, грудь, руки, запястья, ноги и ступни.
Эффект сета:
Эффект 2 частей: игнорирование уровней +10. Шанс вызвать при атаке эффект ярости, увеличивая урон на 20% на 6 секунд.
Эффект 4 частей: увеличение силы и выносливости на 10%. Увеличение защиты на 20%.
Эффект 6 частей: уменьшение скорости восстановления всех навыков на 20%. При атаке навыком есть шанс вызвать эффект умножения, увеличивающий эффекты навыка на 50%.
Хотя эффекты сета снаряжения Драконьей чешуи не могли сравниться с эффектами сета Огня войны, их всё равно было достаточно, чтобы соблазнить как гильдии, так и игроков.
Первоначально Ши Фэн намеревался сам экипировать сет Драконьей чешуи. Но сет снаряжения чистого золота двадцатого уровня не так силён, как мифриловый сет двадцать пятого уровня. В настоящее время у него было несколько единиц экипировки двадцать пятого уровня чистого золота и тёмного золота. Вместе взятые, они намного превосходили сет Драконьей чешуи. Поэтому Ши Фэн отказался от этой идеи.
Однако после того, как Ши Фэн потратил более суток на ковку и изготовил сто пятый комплект предметов сета Драконьей чешуи, по какой-то случайности он запустил увеличивающий эффект атрибутов Знака Отличия Чёрной Стали. В результате сет снаряжения Драконьей чешуи получился на ранг выше, став тёмно-золотым сетом двадцатого уровня. Теперь он был эквивалентен снаряжению чистого золота двадцать пятого уровня.
Ши Фэн был вне себя от радости.
После того, как экипировка сета Драконьей чешуи была модернизирована, она больше не называлось Драконьей чешуей; теперь он создал экипировку сета Драконьего когтя. Это также было единственное снаряжение тёмного золота, которое Ши Фэн когда-либо производил.
[Сет Драконьего когтя] (тёмное золото)
Уровень 20
Могут оснастить классы латных доспехов.
Сет состоит из шести частей: голова, грудь, руки, запястья, ноги и ступни.
Эффект сета:
Эффект 2 частей: игнорирование уровней +15. Шанс вызвать при атаке эффект ярости, увеличивая урон на 40% на 6 секунд.
Эффект 4 частей: увеличение силы и выносливости на 15%. Увеличение защиты на 30%.
Эффект 6 частей: уменьшение скорости восстановления всех навыков на 30%. При атаке навыком есть шанс вызвать эффект умножения, увеличивающий эффекты навыка на 100%.
Помимо того факта, что основные атрибуты снаряжения сета Драконьего когтя могли затмить даже сет экипировки двадцать пятого уровня чистого золота, эффекты сета тоже значительно улучшились. Сет-эффекты Драконьего когтя лишь немного уступали снаряжению сета Огня войны чистого золота. Только сет Огня войны больше подходил для PvP, в то время как сет Драконьего когтя больше подходил для рейдов в подземелья.
В Божественном Домене эксперты обычно подготавливали себе несколько комплектов снаряжения, и каждый комплект имел разные цели. Как минимум, эксперты подготовят набор для PvP и набор для подземелий. Были также наборы, которые фокусировались на гибкости, уроне и так далее.
В прошлом Ши Фэн тоже владел несколькими комплектами снаряжения одновременно, которые он использовал, когда сражался с Боссами подземелий, во время полевых PvP и в различных других ситуациях.
Однако в этой жизни у него всё ещё не было капитала, чтобы позволить себе несколько комплектов экипировки. На ранних стадиях существования Божественного Домена оружие и снаряжение высшего уровня было очень редким явлением. Наличие полного комплекта высокоуровневого снаряжения уже впечатляло, не говоря уже о нескольких.
Теперь, когда Ши Фэн создал сет Драконьего когтя, он немедленно сменил экипировку. Что же касается неиспользованного снаряжения двадцать пятого уровня чистого и тёмного золота, то он отправит её на склад гильдии, оставляя другим членам. Кроме Огненных сапог двадцать пятого уровня; их Ши Фэн оставил себе. Если он столкнётся с чрезвычайно быстрым врагом, то сможет использовать их, чтобы временно заменить сапоги Драконьего когтя.
После оснащения сета Драконьего когтя основные атрибуты Ши Фэна значительно возросли. Его сила была близка к превышению порога в пятьсот очков. Его здоровье также превысило десять тысяч единиц, что было больше, чем у рыцаря-Хранителя первого порядка, Колы.
"Если я активирую Ауру Земли Кольца Семи Светил, я легко могу стать танком номер один в Нулевом Крыле", – Ши Фэн улыбнулся, глядя на свою собственную защиту.
Из-за эффектов сета Драконьего когтя он уже обладал защитой МТ. Кроме того, эффект Ауры Земли увеличит его защиту на сорок пять процентов и уменьшит урон, который он получит на тридцать пять процентов.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался начать производство базовых комплектов брони маны, чтобы использовать их в качестве преимущества гильдии, внезапно с ним связалась Водяная Роза.
– Лидер гильдии, я только что получила известие, что кто-то из Подавляющей Улыбки стал бароном. Они приобрели участок относительно ценной частной земли в Город Белой Реки и в настоящее время создают свою собственную резиденцию гильдии.
– Подавляющая Улыбка? – Ши Фэн не мог скрыть своего удивления.
Ши Фэн не был удивлён, что кто-то из Подавляющей Улыбки получил титул барона в Город Белой Реки. В конце концов, после второй эволюции Божественного Домена в городах стало гораздо легче зарабатывать репутацию. Кроме того, из-за появления резиденции гильдии Нулевого Крыла, другие гильдии уже давно обратили свое внимание на фарм репутации. Вполне естественно, что к этому времени кто-то уже должен был стать бароном.
Однако покупка участка частной земли и создание гильдии требовали больших денег. В частности, земля была огромной головной болью.
Ши Фэну удалось получить особняк Пурпурного Солнца только благодаря вознаграждению за квест, сэкономив ему смешное количество золотых монет. Тем не менее Подавляющая Улыбка могла позволить себе купить частную землю и даже имела деньги, чтобы немедленно приступить к строительству здания гильдии.
Даже самый дешёвый участок земли в Город Белой Реки стоил более тысячи золотых. Добавляя стоимость самого дешевого зала гильдии, Подавляющая Улыбка должна была бы потратить по меньшей мере полторы тысячи золотых. Хотя зарабатывать монеты стало намного проще, даже первоклассной гильдии потребовалось бы больше недели, чтобы накопить столько денег. Кроме того, покупка монет оптом через Виртуальный Торговый Центр приведет к резкому росту цен на монеты. Сколько кредитов нужно для покупки такого количества золотых монет?
С каких это пор "Улыбка" стала такой богатой?!
– Помимо создания резиденции гильдии, Подавляющая Улыбка также наняла команду экспертов. Эти эксперты устраивают засады на наши команды и уже убили многих наших людей.
– Некоторые из наших членов первого порядка уже сталкивались с ними, и хотя они не могли сравниться с нашими членами в бою один на один, эти эксперты хорошо обучены и безупречно координируются друг с другом. Втроём они могут быстро прикончить одного из наших членов первого порядка. Мы подсчитали, что Подавляющая Улыбка имеет более сотни таких экспертов и разбросала их по различным областям прокачки. Они появляются случайно и убивают наших членов, которые выполняют квесты или поднимают уровни, нанося нам огромные потери. Хотя мы вложили много времени и сил в охоту на этих экспертов, мы ничего не достигли…
Водяная Роза от разочарования скрипнула зубами, когда заговорила о таинственных экспертах Подавляющей Улыбки. Ей хотелось лично выследить их и прикончить.
Благодаря этим экспертам Нулевое Крыло потеряло ещё около двух тысяч членов всего за один день.
С тех пор как Нулевое Крыло объявило войну Подавляющей Улыбке, гильдия понесла только около шести тысяч смертей. Эта небольшая группа экспертов стала причиной более чем двух тысяч таких смертей. Более того, они нанесли так много вреда всего за один день. Помимо потерянного снаряжения и уровней, расходы на компенсацию нанесли ущерб финансам гильдии. Если бы эта ситуация повторялась каждый день, то несколько сотен золотых, которые гильдия накопила за время квестов гильдии, хватило бы только на несколько дней, прежде чем в кармане останется большая дыра.
– Значит Подавляющая Улыбка, наконец, стала серьёзной, – нахмурившись, произнёс Ши Фэн. – Поскольку они хотят послать экспертов, чтобы устроить нам засаду, нам нет нужды сдерживаться. Пусть Танцующее Пламя и остальные уничтожат их. Однако разбросайте группу по разным местам. Мы пока воздержимся от командного подземелья. Что касается наших постоянных членов гильдии, пусть они образуют команды для гринда в полях.
– Хорошо, я немедленно сообщу Танцующему Пламени и остальным, – сказав это, Водяная Роза отключила связь. Затем она связалась с Танцующим Пламенем и другими лучшими бойцами Нулевого Крыла.
Тем временем Ши Фэн прекратил свою работу в кузнице. Приведя себя в порядок, он покинул комнату ковки и поспешил в Хранилище.
Ши Фэн никак не ожидал, что у Подавляющей Улыбки будет такая карта. Эта ситуация определённо превзошла первоначальную оценку Ши Фэном своего врага.
К счастью, у Нулевого Крыла было гораздо больше экспертов, чем у Подавляющей Улыбки. В частности, Нулевое Крыло обладало абсолютным преимуществом, когда дело касалось игроков первого порядка, поскольку Подавляющая Улыбка до сих пор не имела ни одного такого игрока. Всё это время эксперты Нулевого Крыла разделились на две группы и по очереди убивали членов Подавляющей Улыбки. Таким образом, они не только могут заставить Подавляющую Улыбку страдать, но и не будут существенно препятствовать своему собственному развитию.
Теперь, когда у Подавляющей Улыбки внезапно появились более сотни экспертов, Ши Фэн не позволит им так просто уйти.
Более того, тот факт, что Подавляющая Улыбка теперь обладала собственной резиденцией гильдии, был плохой новостью для Нулевого Крыла. Изначально Нулевое Крыло привлекало в гильдию так много новых игроков только из-за резиденции гильдии. Преимущества, предлагаемые резиденцией гильдии, убедили членов гильдии проигнорировать высокие предложения Подавляющей Улыбки и продолжить свое развитие с Нулевым Крылом. Но теперь члены Нулевого Крыла были бы склонны присоединиться к Подавляющей Улыбке, поскольку преимущества, которые они могли бы получить там, ничуть не уступали.
Но самыми важными были золотые монеты!
Первоначально Подавляющая Улыбка была богата только с точки зрения кредитов. Для Ши Фэна гильдия не представляла никакой угрозы. В конце концов, многие предметы в Божественном Домене можно было купить только за монеты. Даже если у человека был бесконечный запас кредитов, количество монет, которые он мог купить, было ограничено. Кроме того, Подавляющая Улыбка была не единственной гильдией Божественного Домена, покупающей монеты оптом, что ещё больше ограничивало то, что было доступно.
В тотальной войне между гильдиями монеты были самым потребляемым ресурсом. Помимо компенсации членам гильдии необходимо было учитывать расходы на приобретение и ремонт снаряжения. Сражения между игроками накладывали огромную нагрузку на прочность экипировки. Возьмём, к примеру, сражения Ши Фэна: один удар его меча мог разрушить бронзовую экипировку. Снаряжение таинственного железа могло выдержать его атаку, да и то лишь на несколько дополнительных попаданий. Даже если снаряжение не было уничтожено, даже элитные игроки будут кашлять кровью от шока при ремонте, чтобы вернуть предмет.
Хотя снаряжение можно было приобрести в Виртуальном Торговом Центре и выплатить компенсацию с помощью кредитов, плату за ремонт экипировки контролировала Система и не признавала кредитов.
Плата за ремонт одного игрока была не так уж велика и стоила около двух серебряных монет. Но плата за ремонт для десяти тысяч игроков будет составлять не менее двухсот золотых монет, очень пугающая сумма. Не говоря уже о том, что чем качественнее экипировка игрока, тем выше будет стоимость её ремонта.
Хотя плата за ремонт была не ответственностью гильдии, а игроков, сколько раз игрок мог позволить себе отремонтировать своё снаряжение в длительной войне?
Как только у игроков закончатся деньги, как они смогут продолжать участвовать в войне, если их снаряжение будет почти сломано? Если только они не решат рискнуть собой без оружия и доспехов…
На ранних стадиях войны члены гильдии в качестве компенсации и вознаграждения принимали кредиты. Однако через некоторое время на полученные кредиты им придётся покупать монеты.
Так что истинной основой войн в Божественном Домене были монеты.
Между тем, на ранних стадиях Божественного Домена резиденция гильдии являлась главным источником дохода гильдии для монет. Если к пугающей финансовой мощи Подавляющей Улыбки добавятся и монеты, это создаст ужасающую комбинацию.
Ши Фэн не мог позволить себе продолжать сосредотачиваться на заговорах, чтобы заработать деньги. Ему нужно было действовать.
Вернув Философский Камень на свой склад, Ши Фэн использовал драгоценный Камень Семи Светил и телепортировался в Город Чёрного Крыла, забрав с собой сеты Драконьей чешуи.
В настоящее время Город Чёрного Крыла стал местом сбора игроков из королевств и империй со всего Божественного Домена. По сравнению с предыдущими визитами Ши Фэна в город, население игроков значительно выросло. Кроме того, существовало важное различие между игроками в Города Чёрного Крыла и игроками в других городах.
Богатство!
Игроки в Городе Чёрного Крыла были чрезвычайно богаты. Более того, деньги, которыми обладали эти игроки, включали не только кредиты, но и золотые монеты.
Большинство игроков в Городе Чёрного Крыла являлись высшим руководством различных крупных гильдий, и они прибыли в Городе Чёрного Крыла специально, чтобы вести бизнес. Следовательно, количество кредитов и монет, которые они имели на руках, намного превосходило все, что имел обычный игрок. Город Чёрного Крыла был поистине местом сбора магнатов.
Именно поэтому Ши Фэн и пришёл сегодня сюда.
У Ши Фэна не было намерений продавать снаряжение сета Драконьей чешуи за кредиты. Его целью было заработать золотые монеты. Если бы он продал снаряжение сета Драконьей чешуи в Аукционных Домах Королевства Звёзд и Луны или в торговой фирме Звёздный Путь, он не получил бы хорошей цены. Кроме того, в отличие от игроков Города Чёрного Крыла, которые потратили бы несколько золотых монет, даже не моргнув глазом, игроки, которые могли позволить себе такие большие расходы, были немногочисленны и очень редки в Королевстве Звёзд и Луны.
После прибытия в Город Чёрного Крыла Ши Фэн искал уединённое место. Затем он использовал Маску Демона, чтобы создать фальшивую личность.
В отличие от своего предыдущего визита, когда он старался держаться в тени, Ши Фэн изменил свою внешность на очень красивого юношу. Он даже немного изменил внешний вид своего снаряжения сета Драконьего когтя, сделав его более внушительным. Также он решил не скрывать особый светящийся эффект сета, который демонстрировал ранг экипировки тёмного золота.
Когда он вышел на улицу, светящийся эффект ранга тёмного золота, окутавший его тело, почти ослепил других игроков.
– Чёрт возьми! Я же не ослеп? Это же тёмно-золотой сет!
– Это невозможно!
– Это выглядит потрясающе!
– У нашей гильдии даже нет сета снаряжения чистого золота! Но кто же он такой?
Ши Фэн полностью завладел вниманием бродящих по улицам игроков, их глаза почти вылезли из орбит, они ошеломлённо уставились на молодого человека.
Все они были топ-менеджерами различных крупных гильдий, поэтому их знания об игре были обширны. Даже если бы они увидели игрока, одетого в снаряжение чистого золота, они не показали бы такой преувеличенной реакции. Самое большее, они могли бы ненадолго полюбоваться снаряжением этого игрока. Однако сет тёмного золота разрушил их понимание игры.
За короткий миг новость о внезапном появлении Ши Фэна распространилась по всему Городу Чёрного Крыла.
– Ты что-нибудь слышал? Там есть игрок, одетый в полный комплект тёмно-золотой экипировки.
– Слышал ли? Я видел этого игрока собственными глазами! Вы даже не представляете, как внушительно он выглядел! Он был похож на свирепого тигра! Он только взглянул на меня, и все мое тело задрожало!
– Ах, сет снаряжения тёмного золота. Было бы здорово его экипировать.
– Даже не думай об этом. Масса гильдий по всему Божественному Домену не могут даже получить сет чистого золота, не говоря уже о тёмном золоте. С тёмно-золотым сетом снаряжения, PvP и рейды в подземелья будут детской игрой. Если эксперт наденет такой сет, он станет практически непобедимым.
– Как ты думаешь, этот человек продаст своё снаряжение тёмного золота?
– Продать? Ты что, с ума сошел? Ты хоть знаешь, что такое сет снаряжения тёмного золота? Сет снаряжения тёмного золота – это лучшая экипировка, которое в настоящее время доступна в Божественном Домене. Этот сет может даже стать символом гильдии, завлекая в свои ряды бесчисленное количество игроков. Кроме того, рост боевой мощи, которую обеспечивает сет, значительно облегчит гринд и рейды в подземелья. Это сыграло бы огромную роль в будущем развитии человека. Если бы это был я, я бы скорее продал свой дом, чем своё снаряжение тёмного золота.
– Пожалуй, ты прав. При покупке за кредиты такой сет тёмного золота должен стоить не менее двух миллионов. Учитывая способность увеличить влияние гильдии, он стоит больше, чем один дом, расположенный в центре города.
Игроки, занимающие улицы и переулки Города Чёрного Крыла, обсуждали Ши Фэна. Они завидовали и восхищались его снаряжением тёмного золота. Раньше многие из них мечтали сами экипировать сет чистого золота. Но теперь кто-то носил сет тёмного золота. Нет, если быть точным, кто-то бегал по Городу Чёрного Крыла, экипированный в дом…
В то время как игроки говорили о Ши Фэне, представители разных гильдий в Городе Чёрного Крыла перегружали себя работой, следуя за Ши Фэном и отчитываясь перед своими соответствующими гильдиями. Сейчас они уже не обладали безмятежностью, подобающей старшему менеджеру гильдии, на их лицах читалась тревога.
"А неплохо сработало", – Ши Фэн изобразил слабую улыбку, когда посмотрел на представителей гильдии позади себя.
Хотя он и был в Городе Чёрного Крыла, но быстро продать сет снаряжения Драконьей чешуи было бы не так просто.
Вскоре Ши Фэн нашёл первоклассный ресторан, чтобы немного отдохнуть.
Прежде чем молодой человек успел устроиться поудобнее, несколько игроков резко сели напротив него. Все эти игроки были двадцать пятого уровня и выше, а их экипировка была как минимум мифрилового ранга. Можно было легко сказать, что это не обычные игроки. На улицах любого другого города оказались бы в центре внимания. Однако они не могли соперничать с Ши Фэном. Сет снаряжения тёмного золота Ши Фэна был ослепителен, как солнце, и его трудно было не заметить.
– Какое у вас ко мне дело? – спокойно поинтересовался Ши Фэн, глядя на этих игроков.
Игроки почувствовали, как под пристальным взглядом Ши Фэна их грудь напряглась, и их мнение об игроке перед ними увеличилось.
– Друг, пожалуйста, пойми нас правильно. Этого скромного человека перед тобой зовут Девятая Ласточка. Мы заметили твою необыкновенную осанку и то, что ты носишь полный сет тёмно-золотого снаряжения, так что нет никакой необходимости обсуждать твою силу. Мы также заметили, что ты являешься независимым игроком. Мы – представители крупных гильдий, и мы хотим пригласить тебя к нам.
Тот, кто заговорил, был элегантным мужчиной средних лет с тонкой фигурой. На груди у мужчины красовалась эмблема супер-гильдии Павильона Девятого Неба. По сравнению с другими представителями перед Ши Фэном было очевидно, что сила, поддерживающая Девятую Ласточку, была гораздо более обширной.
Если первоклассные гильдии были принцами и принцессами виртуального игрового мира, то супер-гильдии являлись императорами и императрицами. Будь то финансовые возможности, влияние или история супер-гильдий, первоклассные гильдии не могли сравниться ни в чем из этого.
В Божественном Домене первоклассная гильдия была способна контролировать большую часть территории королевства. Однако супер-гильдия обладала способностью контролировать одну или две территории империи. Можно было только представить, как велик был разрыв между ними.
Между тем, Павильон Девятого Неба был довольно древней супер-гильдией. До появления Божественного Домена они считались повелителями в нескольких десятках крупномасштабных игр виртуальной реальности. Они уже давно создали для себя гигантскую виртуальную империю. Однако из-за появления Божественного Домена многие игры виртуальной реальности потеряли свои рынки сбыта. Таким образом, Павильон Девятого Неба сосредоточил свои инвестиции на Божественном Домене.
Между тем тот факт, что мужчина средних лет перед Ши Фэном был представителем гильдии Павильона Девятого Неба, красноречиво свидетельствовал о его способностях.
– Я кое-кого жду. Я также не заинтересован вступать в какую-либо гильдию, поэтому, пожалуйста, уходите! – Ши Фэн выразил своё нетерпение, зайдя так далеко, что проявил следы убийственного намерения.
Сила Ши Фэна позволяла ему встретиться на равных с лордом. После того, как он применял навыки берсерка, он мог даже сокрушить такого монстра.
Прожив некоторое время в Божественном Домене, интуиция игроков несколько улучшилась. Даже обычные игроки могли смутно ощущать такие вещи, как убийственное намерение, не говоря уже об элитах и опытных игроках. Если бы Ши Фэн случайно выпустил немного убийственного намерения, он мог бы вызвать удушающий страх у обычного игрока; для элиты и экспертов, которые ощущать такие вещи куда чётче, эффект получился бы ещё сильнее.
Такой сильный! Девятая Ласточка внутренне был потрясён.
Хотя Ши Фэн не предпринимал никаких действий, Ласточка чувствовал, насколько человек напротив был силён. Мечник перед ним определённо не был обычным экспертом, он даже мог бы соперничать с самыми сильными мира сего Павильона Девятого Неба. Если учесть его экипировку, то возможно даже самые лучшие игроки Павильона Девятого Неба в поединке один на один могут даже не сравниться с Ши Фэном.
Однако это откровение только ещё больше вдохновило Девятую Ласточку.
– Друг, если ты не хочешь присоединиться, почему бы нам не стать друзьями? – Девятая Ласточка вовсе не возражал против убийственного намерения Ши Фэна. – С такой силой, я полагаю, у тебя должно быть много оружия и снаряжения, которые тебе не нужны. Я готов приобрести твои вещи на двадцать процентов выше рыночной стоимости. Ну как?
Остальные представители кивнули в знак согласия, хотя и не были такими спокойными и беззаботными, как Девятая Ласточка.
Они никогда не думали, даже на секунду, что Ши Фэн присоединится к их гильдиям. Эксперты такого уровня обычно имели причудливые личности и никогда никому не подчинялись. Между тем вступление в гильдию означало принятие чужого контроля. Ши Фэн не согласился бы на такое приглашение. Однако, видя, что Ши Фэн являлся экспертом, способным владеть сетом снаряжения тёмного золота, он должен был иметь много другого высокоуровневого оружия и снаряжения. Даже если у Ши Фэна не было дополнительного сета темного золота, по крайней мере, у него должен был быть запас других предметов чистого и темного золота.
Такие предметы было чрезвычайно трудно приобрести.
Общеизвестно, что первоклассное снаряжение на рынке купить нельзя. Даже игровые студии первого класса придержат такую экипировку для себя; они определённо не будут её продавать. Если кто-то хотел получить такое снаряжение, он мог рассчитывать только на себя. Но было легче сказать, чем сделать.
Теперь, когда им представилась такая редкая возможность, они, естественно, не могли упустить ее.
– Вы хотите купить мои вещи? – Ши Фэн рассмеялся. Затем он с презрением сказал. – Вы думаете, что можете себе это позволить?
– Если у тебя есть что продать, независимо от того, сколько есть предметов, я, Девятая Ласточка, гарантирую, что я куплю каждый на двадцать процентов выше рыночной стоимости. Если у тебя есть первоклассное снаряжение, я куплю его на пятьдесят процентов выше рыночной стоимости, – уверенно заявил Девятая Ласточка.
– Правильно! У наших гильдий тоже нет проблем с такими условиями, – быстро выразили своё согласие другие представители. Хотя их гильдии не могли сравниться с Павильоном Девятого Неба, они всё ещё считались мощными гильдиями. У них было более чем достаточно денег, чтобы купить дополнительное снаряжение для одного эксперта.
– Ха-ха-ха! Интересно! Интересно! – Ши Фэн вдруг рассмеялся.
Действия Ши Фэна заставили Девятую Ласточку и остальных обернуться и посмотреть друг на друга.
– Тысяча золотых. Если у вас сейчас при себе тысяча золотых, я подумаю о том, чтобы позволить вам взглянуть на снаряжение, которое мне больше не нужно. Иначе проваливайте! Беспокойте кого-нибудь другого!
Ши Фэн был очень громким, и каждый игрок на втором этаже ресторана слышал его слова громко и ясно.
– Тысяча золотых!
Многие из представителей гильдий в ресторане с подобными идеями, как у Девятой Ласточки, сразу же втянули в себя холодный воздух.
Для любой гильдии в Божественном Домене тысяча золотых была немалой суммой. Супер-гильдии не были исключением.
Гильдии поддерживали большинство слоев в Городе Чёрного Крыла. Хотя все они были очень богаты, их максимальные объёмы торговли не превышали ста золотых монет. Тем временем Ши Фэн небрежно потребовал цену в тысячу золотых. Более того, это была только нижняя черта. Если бы у них в карманах не было тысячи золотых, он бы даже не подумал о сделке.
Как высокомерно!
Он был просто слишком высокомерен!
Однако, несмотря на высокомерие Ши Фэна, ни один из присутствующих не развернулся и не ушёл. Напротив, они быстро связались со своими гильдиями, попросив подготовить тысячу золотых.
– Тысяча золотых?
– Ты сошёл с ума! Ты хоть понимаешь значение тысячи золотых на данном этапе игры?
– Что? Этот эксперт в сете снаряжения тёмного золота заявил, что он будет рассматривать сделку только с тем, у кого будет хотя бы тысяча золота?
Различные гильдии были потрясены, получив эту новость. Однако этот шок вскоре превратился в ярость, так как эти гильдии чувствовали, что Ши Фэн просто с ними играется.
Тысяча золотых!
В настоящее время золотые монеты все еще были редкостью. Хотя цены на монеты значительно снизились, и десяти миллионов кредитов было недостаточно для покупки тысячи золотых монет. Более того, даже сет снаряжения тёмного золота не стоил тысячи золотых.
– Что? Разве у вас столько нет? – Ши Фэн ухмыльнулся Девятой Ласточке и остальным, после чего нетерпеливо продолжил. – Поскольку вы не имеете денег, пожалуйста, отстаньте. Хватит меня беспокоить.
– Нет, пожалуйста, подождите минутку. Это правда, что у меня сейчас нет с собой столько денег. Но кто-нибудь быстро пришлёт деньги, – сказал Девятая Ласточка, успокаивая своё ноющее сердце. Он должен был признать, что Ши Фэн напугал его. Но чем более высокомерно вёл себя Ши Фэн, тем больше Девятая Ласточка верил, что парень перед ним может предложить что-то ценное.
Эксперты такого уровня имели очень высокую самооценку, и высокомерное отношение было нормальным. Однако одно было несомненно: такие эксперты не станут фабриковать ложные слухи.
Если Ши Фэн осмелился сделать такие нелепые заявления, то у него определённо был для этого капитал.
Хотя Девятая Ласточка не был в курсе, что это за капитал, но знал, что он не будет незначительным.
– Тц, действительно раздражает.
Ши Фэн нахмурился, услышав слова Девятого Ласточки. Не обращая больше внимания на мужчину средних лет, Ши Фэн вызвал официальные форумы и начал их просматривать.
Всё шло по плану.
Более того, вскоре после того, как он назвал свою цену в тысячу золотых, сообщение о нём подожгло официальные форумы Божественного Домена.
Был даже пост, в котором упоминалась квалификация торговли в одну тысячу золотых, которую он потребовал. Многие уже начали обсуждать сложившуюся ситуацию. Все они считали Ши Фэна сумасшедшим и слишком высокомерным. Некоторые даже начали сомневаться в его снаряжении. Эта новость быстро привлекла внимание ещё большего числа гильдий.
Примерно через дюжину минут ресторан, который занимал Ши Фэн, взорвался бурной деятельностью. Заведение заполнили игроки, и каждый из них представлял гильдию. Большинство присутствующих гильдий были первоклассными, и самый низкий рейтинг гильдии – второго класса. Даже прибыли ещё две супер-гильдии.
Одна из новых прибывших супер-гильдий была Святилищем, в то время как другая была Возвращением Короля. Эти две супер-гильдии являлись гигантами, похожими на Павильон Девятого Неба.
В настоящее время представители стольких известных гильдий, включая три супер-гильдии, собрались в этом единственном высококлассном ресторане. Это было нечто такое, чего до этого никогда не случалось.
И всё это произошло благодаря внезапному появлению таинственного эксперта…
Из трёх представителей супер-гильдии двое были мужчинами, а последняя – женщиной. Среди них Девятая Ласточка представлял Павильон Девятого Неба, разодетая женщина по имени Цветущие Цветы представляла Святилище, а Возвращение Короля было представлено грубым и мускулистым мужчиной под ником Громовой Тигр. Цветущие Цветы была призывателем двадцать шестого уровня, тогда как Громовой Тигр был берсерком двадцать шестого уровня.
Было ясно, что три представителя супер-гильдий знали друг друга, так как в тот момент, когда они встретились, они начали болтать, как будто были старыми друзьями.
Ши Фэн взглянул на второй этаж, обнаружив, что этот первоклассный ресторан, похоже, олицетворяет собой нынешнюю мощь Божественного Домена.
Поскольку Девятая Ласточка, Цветущие Цветы и Громовой Тигр являлись представителями супер-гильдий, все трое сидели напротив Ши Фэна. Что же касается представителей первоклассных гильдий, то они расположились неподалёку. Что же касается нескольких гильдий второго класса, то они сидели рядом с лестницей. Иерархия была чётко установлена.
Те трое, что принадлежали к супер-гильдиям, не обращали внимания на тех, кто принадлежал к первоклассным гильдиям, а те, кто принадлежал к первоклассным гильдиям, не обращали внимания на второсортные гильдии. Присутствующие представители говорили только с теми, кто находился на том же уровне, что и они сами. Если бы Нулевое Крыло присутствовало на этом собрании, его представитель, скорее всего, должен был бы стоять у входа в ресторан.
Через полчаса Девятая Ласточка наконец заговорил.
– Я собрал свою тысячу золотых. Пожалуйста, взгляните, – предложил Девятая Ласточка, улыбаясь Ши Фэну. Затем он положил на стол свой мешочек с монетами.
Хотя мешочек с монетами был всего лишь размером с кулак, это была всего лишь иллюзия. Независимо от того, сколько в нём денег, кошелёк для монет сохранит тот же размер. Кроме того, он был привязан к виртуальному кошельку игрока, и никто не мог украсть его. Но с разрешения владельца другие могли проверить сумму внутри.
– Брат эксперт сказал, что если у кого-то будет достаточная сумма денег, то этот человек получит право торговать с тобой. У меня случайно есть с собой тысяча золотых. Пожалуйста, проверь это сам, брат эксперт, – Громовой Тигр точно так же положил на стол мешочек с монетами.
– Как и у меня, – Цветущие Цветы слабо улыбнулась, показывая свой кошелёк с монетами.
Некоторое время представители различных гильдий на втором этаже быстро передавали свои мешочки с монетами Ши Фэну, позволяя ему осмотреть их.
Пока толпа ждала осмотра Ши Фэна, вместо того чтобы и правда сделать это, Ши Фэн улыбнулся и сказал:
– В этом нет необходимости. Я считаю, что присутствующие гильдии не должны быть настолько бедны, чтобы не иметь даже тысячи золотых. Поскольку теперь у всех вас на руках тысяча золотых, вы все имеете право торговать со мной. Однако количество предметов, которые я хочу продать, ограничено. Поскольку здесь так много людей, я уверен, что никто из вас не будет возражать против аукциона, ведь так?
Внезапно толпа поняла намерения Ши Фэна. Это был публичный аукцион. Если это так, то предметы определенно будут продаваться намного выше рыночной стоимости. Осознав всю правду происходящего, лица всех присутствующих помрачнели.
– Конечно вы можете не покупать мои вещи. Я не буду принуждать тех, кто этого не хочет, – Ши Фэн зевнул. – Если кому-то это неинтересно, – медленно произнёс он. – Вы можете уйти.
Тем не менее даже после заявления Ши Фэна, ни один представитель не повернулся, чтобы уйти. Все они хотели увидеть причину такой уверенности Ши Фэна.
– Раз все согласны, тогда я начну с первого лота, – сказал Ши Фэн, окинув взглядом толпу в зале и удовлетворённо кивнув. Все шло по плану. То, что произойдёт дальше, будет зависеть от того, как эти люди будут конкурировать.
Услышав, как Ши Фэн начал аукцион, толпа напряглась.
Даже Девятая Ласточка, Громовой Тигр и Цветущие Цветы, представители трёх супер-гильдий, сосредоточились на каждом шаге Ши Фэна.
В следующее мгновение Ши Фэн достал из своей сумки какое-то снаряжение. Глядя на световые эффекты, оно казалось ранга чистого золота, а не тёмно-золотым, как все ожидали.
Но даже в этом случае снаряжение чистого золота было весьма ценным. В настоящее время экипировка чистого золота была крайне редким явлением. Хотя некоторые такие вещи были доступны в Виртуальном Торговом Центре, большинство из этих предметов имели второстепенные атрибуты.
Сначала все думали, что Ши Фэн объявит начальную цену на снаряжение, сигнализируя представителям, чтобы они начали. Однако Ши Фэн продолжил, показав ещё один предмет экипировки. Кроме того, этот предмет также был рангом чистого золота.
Один предмет… два предмета… три предмета…
Ши Фэн продемонстрировал в общей сложности шесть единиц снаряжения. Более того, хотя все эти шесть предметов были разными, они обладали единым стилем.
– Эт-о... сет снаряжения чистого золота!
Толпа была ошарашена, когда увидела на столе снаряжение Драконьей чешуи. Может, им померещилось?
Хотя крупные гильдии имели несколько единиц экипировки тёмного золота, даже супер-гильдии не обладали сетом снаряжения ранга чистого золота. Тем не менее у такого неизвестного эксперта, как Ши Фэн, он был…
Как внешний вид, так и атрибуты снаряжения сета Драконьей чешуи были гораздо более мощными, чем обычная экипировка чистого золота. Кроме того, нужно было учитывать сет-эффекты.
Когда Ши Фэн положил на стол снаряжение сета Драконьей чешуи, он не стал скрывать его атрибуты, позволив всем желающим осмотреть сет.
– Это и есть сет-эффекты комплекта чистого золота?
– Эффекты этого сета Драконьей чешуи просто безумны! Он мог бы соперничать с эффектами популярного сета Огня войны!
– Я раньше уже видел сет Огня войны. Огонь войны больше подходит для PvP, в то время как этот сет Драконьей чешуи подходит для рейдов в подземелья. Именно это сейчас больше всего нужно гильдиям.
Толпа была ошарашена, прочитав информацию сета снаряжения Драконьей чешуи.
Помимо того, насколько важен сейчас был эффект игнорирования уровней для нынешних игроков, один только эффект ярости мог поднять их урон на совершенно новый уровень. Также увеличивались атрибуты силы и ловкости, которые были самыми важными атрибутами любого физического класса.
В целом, каждый сет-эффект комплекта Драконьей чешуи был очень полезен для физического класса. При наличии такого снаряжения боевая мощь игрока мгновенно возрастет на два-три уровня. Это было страшно…
– Вы сами видели это снаряжение. Торги начнутся со ста золотых, с минимальным шагом ставки в один золотой, – Ши Фэн усмехнулся, а затем объявил. – Можете начинать!
Прежде чем толпа смогла оправиться от шока, стартовая цена Ши Фэна ошеломила их ещё раз.
Рыночное предложение снаряжения сета Огня войны также составляло сто золотых, и сет можно было обновить до ранга чистого золота. Кроме того, уровень сета будет увеличиваться вместе с уровнем игрока, и он может стать снаряжением чистого золота тридцатого уровня.
Снаряжение сета Драконьей чешуи было только комплектом чистого золота двадцатого уровня. Начальная ставка была слишком высокой.
Если бы сет состоял из предметов двадцать пятого уровня чистого золота, он мог бы стоить сто золотых.
– Что? Никто не будет торговаться? – Ши Фэн наблюдал за молчаливой толпой. – Поскольку никто не хочет его покупать, то наша торговля подходит к концу. Нам не о чем говорить, так что давайте оставим этот вопрос.
Даже после того, как Ши Фэн сказал это, представители разных гильдий продолжили неподвижно стоять, как камень, не показывая никаких намерений уходить. Прямо сейчас они были похожи на стаю голодных волков, перед которыми поставили мясо. Как они могли уйти, не перекусив?
– Брат эксперт, твоя цена несколько высока. Если бы это был тот сет, который ты носишь сейчас, я бы заплатил вдвое больше.
– Вот именно! Я готов купить сет экипировки Драконьей чешуи за шестьдесят золотых!
Представители гильдий высказали своё мнение, выразив свой протест касательно высокой ставки на сет Драконьей чешуи и умоляя Ши Фэна снизить цену. В конце концов, золотые монеты было нелегко достать. Теперь, когда каждая гильдия покупала монеты оптом, это привело к ненормальной нехватке монет. В настоящее время большинство гильдий в Божественном Домене полагались на свои команды по фарму денег, которые и снабжали их монетами.
– Не покупайте, если вам кажется, что он слишком дорогой. Мне не нужно продавать своё снаряжение именно вам, – презрительно сказал Ши Фэн.
Ши Фэн точно знал, что эти представители пытаются сделать.
Однако в этот момент резкий голос эхом разнёсся по всему второму этажу ресторана.
– Сто золотых. Я хочу его.
Сразу же всё внимание переключилось на человека, который сделал ставку, обнаружив яркую и привлекательную красавицу. Более того, большая часть снаряжения, которое носила эта красавица, было чистого золота, а посох, пристёгнутый к её спине, даже излучал свечение, присущее только тёмно-золотым предметам.
– Разве она не Водяная Роза Сумеречного Эха?
– Я припоминаю, что Водяная Роза кажется покинула Сумеречное Эхо. По-моему, она вступила в небольшую неизвестную гильдию. Её действия вызвали настоящий переполох.
– Точно, я тоже это помню. Многие гильдии пытались завербовать её. К сожалению, Роза отвергла все предложения, настаивая на вступлении в небольшую гильдию. В то время многие вздыхали по поводу её выбора. Как она могла добиться чего-то в маленькой гильдии? Сумеречное Эхо даже заявило, что, если Водяная Роза признает свои ошибки, они с радостью примут её обратно. К сожалению, она отказалась. После того как я так долго ничего о ней не слышал, я решил, что Водяная Роза покинула Божественный Домен.
– Это несколько прискорбно. Однако, судя по её нынешнему облику, похоже, что она неплохо справляется. Она даже владеет оружием ранга тёмного золота.
– Что бы ни было сказано или сделано, Водяная Роза очень талантлива и могущественна. Даже в небольшой гильдии с некоторой удачей возможно получить снаряжение двадцатого уровня чистого и тёмного золота. Однако дальше этого она, вероятно, не вырастет. В конце концов, маленькая гильдия – это всё ещё маленькая гильдия.
Толпа мгновенно погрузилась в дискуссию о Водяной Розе. Она была довольно известна в виртуальном игровом мире, и, как Снежную Богиню, её прозвали Богиней Роз. Естественно, представители гильдий узнали её.
Внимание толпы переключилось с Водяной Розы на представителя Сумеречного Эха.
Представитель Сумеречного Эха, Блестящий Бог Войны, также заметил появление Водяной Розы. Он был явно в восторге. Особенно когда он услышал, как все оценивают эту женщину.
С тех пор как он потерпел поражение от рук Ши Фэна, из-за наказания со стороны системы, его скорость прокачки замедлилась до скорости улитки. Даже когда парень сопровождал других, он не мог прокачиваться быстрее. Не имея другого выбора, он решил действовать как представитель гильдии и смешался с Городом Чёрного Крыла. Он люто ненавидел Ши Фэна за то, что тот поставил его в такое положение.
Ранее он позволил Водяной Розе покинуть Сумеречное Эхо из скрытых побуждений. Блестящий Бог Войны хотел показать Водяной Розе, что она ничто без Сумеречного Эха, и в итоге Водяная Роза будет умолять его принять её обратно в гильдию.
Однако, увидев экипировку и уровень Водяной Розы, Блестящий Бог Войны опустился, разочарованный.
"Продолжай притворяться! Я хочу посмотреть, как долго ты сможешь продолжать в том же духе!" – Блестящий Бог Войны уделил пристальное внимание Нулевому Крылу, поэтому он знал, что Нулевое Крыло в настоящее время ведёт тотальную войну против Подавляющей Улыбки. Другие, возможно, и не знали покровителя "Улыбки", но он знал. Такая крошечная гильдия, как Нулевое Крыло, продержится всего несколько дней.
– Хорошо, сто золотых раз!
– Сто золотых два!
…
Ши Фэну было всё равно, обратит ли толпа внимание на представителя Сумеречного Эха или нет. Он только слегка улыбнулся, когда подтвердил своё предложение. Его слова немедленно привели всех в чувство, и представители немедленно начали выкрикивать свои собственные предложения.
– Сто один золотой!
– Сто три золотых!
– Сто восемь золотых!
…
Снаряжение сета Драконьей чешуи, которое никому не было нужно, внезапно подорожало до ста тридцати двух золотых. Что же случилось со "сто золотых – это слишком дорого"? Их жалобы были не более чем чепухой. В конце концов, это был сет снаряжение ранга чистого золота двадцатого уровня, которым не обладала ни одна из гильдий Божественного Домена. Хотя сет не особо подходил для МТ, его эффекты были всё же лучше, чем отдельные предметы, которые в настоящее время носили их танки. Как они вообще могли отказаться от этого?
Когда Громовой Тигр сделал ставку в сто тридцать два золотых, люди начали колебаться.
– Сто пятьдесят золотых! – Водяная Роза спокойно подняла ставку.
Толпа в шоке повернулась и посмотрела друг на друга.
Даже для большой гильдии сто пятьдесят золотых не были мелочью. Для маленькой гильдии это практически все, что у них есть. И всё же Водяная Роза, казалось, совершенно не заботилась о цене. Представители гильдий начали интересоваться, что за гильдия поддерживает Водяную Розу.
– Сто пятьдесят пять золотых! – заявил Девятая Ласточка.
– Сто пятьдесят восемь золотых! – Цветущие Цветы тоже начала торговаться.
Сто пятьдесят золотых – это почти предел, на который охотно пойдёт первоклассная гильдия, ещё больше, и будет уже слишком дорого. Однако три супер-гильдии не заботились об этой цене.
Как раз тогда, когда три супер-гильдии начали соревноваться друг с другом...
– Двести золотых!
Хотя голос Водяной Розы не был особенно громким, её предложение прокатилось по толпе, как леденящая волна…
Двести золотых монет!
Толпа тут же затихла. Все повернулись к Водяной Розе, Богине Розе, покинувшей первоклассную гильдию Сумеречного Эха.
– Она сумасшедшая!
– Тратить двести золотых монет только для того, чтобы заработать немного славы – это глупо!
– Неужели стоящая за ней гильдия действительно обладает таким количеством денег, что может пренебречь двумя сотнями золотых?
У каждого представителя были свои соображения. Некоторые считали, что Водяная Роза пытается использовать эти деньги, чтобы купить себе славу, в то время как другие полагали, что гильдия, поддерживающая ее, обладает экстраординарным происхождением. Однако независимо от причин, стоявших за её действиями, всеобщее восхищение Водяной Розой росло.
Каждая гильдия здесь могла позволить себе потратить двести золотых. В конце концов, прежде чем Ши Фэн начал свой аукцион, он потребовал, чтобы каждый, кто хотел торговать с ним, сначала принёс с собой тысячу золотых. Если бы не тысяча золотых в их мешках, они не были бы столь бесстыдны, чтобы участвовать в аукционе. Каждая гильдия в этом ресторане была уважаемой крупной державой. Если другие обнаружат, что у них в кошельке нет тысячи золотых, это запятнает репутацию их гильдии.
Однако, хотя у них и были деньги, они не стали бы тратить их на бесполезные вещи. Они покупали только то, что имело ценность для их гильдий. В конце концов, их члены изо всех сил старались заработать каждую золотую монету. Никто не хотел, чтобы его выставляли дураком.
Трое представителей супер-гильдии тоже молчали. Они с любопытством смотрели на Водяную Розу, не понимая, что же пытается сделать Богиня Роза.
– Двести золотых раз! – Ши Фэн наблюдал за спокойной и сдержанной Водяной Розой молча восхваляя её выступление.
Парень должен был признать, что уверенная улыбка Водяной Розы даже его заставила поверить, что двести золотых для неё просто мелочь.
– Двести золотых два!
Как только Ши Фэн крикнул во второй раз, Блестящий Бог Войны внезапно закричал:
– Двести один золотой. Этот молодой господин хочет этот лот.
– Двести десять золотых, – сказала Водяная Роза, глядя на Блестящего Бога Войны с отвращением и ненавистью в глазах.
– Двести одиннадцать золотых, – усмехнулся Блестящий Бог Войны.
Хотя его не особенно интересовало снаряжение сета Драконьей чешуи, он не мог позволить Водяной Розе завоевать славу перед этой толпой. Если это случится, это нанесёт ущерб его репутации. Следовательно, он не мог позволить Водяной Розе получить сет Драконьей чешуи, который позволит ей наслаждаться всеобщим вниманием.
– Триста золотых.
Решив не тратить время, Водяная Роза существенно подняла ставки. Остальные представители гильдий были ошеломлены. Три представителя супер-гильдии беспомощно покачали головами.
Цена была слишком высока.
Раньше все верили, что Водяная Роза никогда не поднимется без помощи Сумеречного Эха. Тем не менее нынешнее выступление Водяной Розы было более властным, чем во время её пребывания в Сумеречном Эхе. Она была не менее внушительна, чем лидер гильдии Уробороса, Снежная Богиня Нежный Снег.
Они не могли понять, почему Сумеречное Эхо выбросило Водяную Розу.
Когда Блестящий Бог Войны услышал это предложение, его сердце дрогнуло. Стиснув зубы, он крикнул:
– Триста один золотой.
Гильдии было нелегко собрать тысячу золотых, которые он сейчас при себе имел, и часть денег была взята из фондов, выделенных для резиденции гильдии Сумеречного Эха. Если он потратит здесь триста золотых, это, несомненно, задержит покупку резиденции гильдии на один или два дня.
– Четыреста золотых! – не дрогнув, крикнула Водяная Роза. Затем она бросила на Блестящего Бога Войны презрительный взгляд.
Никто из этих представителей не был дураком. Они могли бы сказать, что, покупки предмета, Блестящий Бог Войны и Водяная Роза в настоящее время мерялись богатством. Однако, когда они увидели решимость Водяной Розы, когда та объявила цену в четыреста золотых, они не могли не восхищаться Богиней Роз.
Но какой же финансовой властью она обладала, чтобы игнорировать четыремта золотых?
– Ты! – видя презрительный взгляд Водяной Розы, Блестящий Бог Войны никогда ещё не испытывал такого унижения. Внезапно он стиснул зубы и закричал: – Водяная Роза! Даже не думай брать то, что принадлежит мне! Ну и что с того, что ты сделала ставку в четыреста золотых? Я ставлю пятьсот золотых!
– Пятьсот золотых раз!
– Пятьсот золотых два!
…
Когда Ши Фэн озвучил цену, беспокойство Блестящего Бога Войны возросло. Он очень боялся, что Водяная Роза сделает ещё более высокую ставку. Тогда ему придётся ещё больше поднять свою ставку.
Только когда Ши Фэн крикнул в третий раз, Блестящий Бог Войны показал победоносную улыбку. Затем он перевёл взгляд на Водяную Розу, с гордостью ухмыляясь женщине.
– Пятьсот золотых, – сказал Ши Фэн, подходя к Блестящему Богу Войны и ставя перед ним снаряжение сета Драконьей чешуи. Ему было наплевать на то, какие мысли занимали ум представителя Сумеречного Эха.
Когда толпа наблюдала, как Блестящий Бог Войны вручает пятьсот золотых в обмен за сет Драконьей чешуи, их сердца наполнились завистью, восхищением и презрением. Тем не менее они признали, что сет снаряжения Драконьей чешуи в данный момент был единственным сетом экипировки двадцатого уровня чистого золота, доступным в Божественном Домене. Хотя было несколько глупо тратить пятьсот золотых, как только они заимеют такой сет, прибыль, которую они могли бы получить с его помощью, могла бы превысить пять сотен золотых.
Думая об этом, представители различных гильдий чувствовали некоторое сожаление. Почему они не соревновались? Что, если с помощью этого сета они могли бы получить гораздо больше, чем пятьсот золотых?
После того, как он получил сет снаряжения Драконьей чешуи, сердце Блестящего Бога Войны наполнило чувство неописуемой радости, когда он наблюдал за безмолвной Водяной Розой. Но прежде чем он успел высмеять женщину, Ши Фэн внезапно заговорил снова:
– Тогда давайте начнём аукцион по второму лоту. Выставленный на аукцион предмет – это ещё один сет снаряжения Драконьей чешуи. Как и раньше, стартовая ставка составляет сто золотых с минимальным шагом в один золотой, – сказав это, Ши Фэн ещё раз положил на стол предметы сета.
– Ты... как... почему у тебя есть ещё? – Блестящий Бог Войны почувствовал, как его сердце разбилось вдребезги, когда он увидел точную копию только что купленного сета Драконьей чешуи.
– А кто сказал, что у меня только один комплект? – Ши Фэн закатил глаза, после чего продолжил аукцион.
Восторг Блестящего Бога Войны испарился. Когда он увидел смеющееся лицо Водяной Розы, у него даже мелькнула мысль покончить с собой…
Когда толпа во второй раз увидела на столе экипировку сета Драконьей чешуи, они посмотрели на своих коллег-представителей. Никто не ожидал, что у Ши Фэна будет второй комплект. Сожаление, которое они испытывали, тут же исчезло.
Они несколько восхищались Блестящим Богом Войны, потратившим пятьсот золотых на покупку первого сета двадцатого уровня чистого золота в Божественном Домене. Но теперь это восхищение превратилось в насмешку.
– Сто пятьдесят золотых!
– Я предлагаю сто пятьдесят пять золотых!
Раньше все считали, что стт золотых – это слишком дорого. Однако теперь несколько гильдий одновременно начали торги со ста пятидесяти золотых.
Но, как и прежде, Водяная Роза сразу же разбила все надежды, предложив двести золотых. На этот раз три представителя супер-гильдии не колебались, выкрикивая более высокие ставки.
Редкие предметы были дорогими. Особенно на ранних стадиях Божественного Домена. Всего лишь один предмет экипировки может существенно повлиять на будущее развитие гильдии, не говоря уже о целом сете ранга чистого золота.
В итоге Водяная Роза приобрела второй сет снаряжения Драконьей чешуи за двести восемьдесят золотых. Многие представители гильдии завидовали ей и восхищались этой девушкой. Одновременно они также не могли не признать, что Водяная Роза действительно была удивительной. Даже после того, как она покинула Сумеречное Эхо, Роза всё равно была так хорошо обеспечена. Можно было только представить, насколько она была способной. С другой стороны, Сумеречное Эхо было настолько слепо, что выгнало Водяную Розу из гильдии.
Поскольку все восхищались Водяной Розой, интерес к её гильдии тоже начал расти.
Трудно было вырастить настоящего дракона на мелководье. Водяная Роза, несомненно, являлась настоящим драконом. Ни одна обычная гильдия не будет достаточно хороша, чтобы привлечь ее внимание.
Вскоре Ши Фэн достал третий сет снаряжения Драконьей чешуи, отчего толпа совершенно лишилась дара речи. Они даже начали подозревать, что экипировка Драконьей чешуи была каким-то общим благом, которое можно было купить где угодно.
Но никто не жаловался. Напротив, все они были в восторге, потому что у них был ещё один шанс посоревноваться. Ши Фэн никогда не упоминал, сколько у него под рукой сетов. А что, если этот был последним?
Поэтому все стиснули зубы и сделали свои ставки. В итоге Девятая Ласточка выиграл третий сет за двести девяносто один золотой.
После чего Ши Фэн показал четвёртый сет, который Цветущие Цветы из Святилища выиграла за триста три золота. Громовой Тигр из Возвращения Короля выиграл пятый сет за триста двадцать два золотых, тогда как первоклассная гильдия купила шестой сет за триста тридцать семь золотых. Поначалу все верили, что Ши Фэн покажет седьмой сет. Но в итоге Ши Фэн объявил, что шестой – это последний, который у него есть. Это откровение заставило людей пожалеть, что они не предложили более высокую цену.
Ни одна из гильдий не заботилась о том, чтобы получить снаряжение чистого золота, когда никто другой им не владел. Однако теперь, когда некоторые гильдии его получили, всё изменилось. Была большая вероятность, что благодаря сету Драконьей чешуи эти гильдии возьмут на себя ведущую роль в завоевании крупномасштабных командных подземелий двадцатого уровня. В тот момент гильдии получат огромное преимущество перед другими.
Редкие вещи стоили дорого.
Хотя у Ши Фэна было более ста экземпляров сета снаряжения Драконьей чешуи, если он хотел продать их по хорошей цене, он не мог продать слишком много сразу; ему нужно было регулировать количество продаваемых комплектов.
В настоящее время шесть комплектов, которые он использовал, не могли удовлетворить жажду этих гильдий. Даже если он увеличит это число втрое или вчетверо, цена, которую они готовы были заплатить, не уменьшится.
Однако Ши Фэн не стал бы этого делать. Шесть комплектов были пределом. Если бы он продал еще что-нибудь, это заставило бы всех поверить, что предметы сета Драконьей чешуи легко достать. Когда он позже попытался бы продать его снова, то уже не смог бы получить такую хорошую цену.
Хотя Ши Фэн изготовил более сотни сетов снаряжения Драконьей чешуи, выковать их – удовольствие не из дешевых.
Помимо основных материалов, каждый предмет сета требовал десять Эссенций звёздного огня. Производство одного сета снаряжения Драконьей чешуи обходилось в более чем десять золотых. После учёта коэффициента успеха ковки, один сет снаряжения Драконьей чешуи стоил тридцать золотых. Если бы этот сет ковал кто-то другой, он обошёлся бы им более чем в сто золотых. Естественно, Ши Фэн не мог продать сет снаряжения Драконьей чешуи по низкой цене.
Несмотря на то, что Ши Фэн заявил, что у него больше нет сетов снаряжения, ни один из представителей гильдий ему не поверил.
Ши Фэн сумел показать шесть комплектов подряд. Как на это ни посмотри, этот парень, должно быть, нашёл специальный канал для получения сета снаряжения Драконьей чешуи. К сожалению, только он знал его источник.
Но они ничего не могли сделать, если Ши Фэн настаивал на том, что у него закончились запасы. Многие из представителей, которые не смогли себе комплект, боролись со своим нежеланием принять эту ситуацию.
С другой стороны, появление Водяной Розы вызвало бурную дискуссию. Толпа была весьма заинтересована гильдией, стоящей за этой девушкой. Даже первоклассные гильдии, такие как их, должны были колебаться, прежде чем, наконец, решиться сделать ставку на сет снаряжения Драконьей чешуи; им было больно расставаться с такой суммой монет. С другой стороны, гильдия, стоящая за Водяной Розой, действительно была готова потратить так много золота только для того, чтобы купить сет снаряжения Драконьей чешуи. Это было удивительно.
После окончания аукциона Ши Фэн не стал задерживаться в ресторане. Вместо этого он ушёл и стал искать гостиницу, чтобы отдохнуть и изменить свою внешность, снова используя Маску Демона.
"Конечно же, за мной следует довольно много людей", – Ши Фэн взглянул на игроков в вестибюле отеля. Как только он спустился вниз, эти игроки тут же повернулись и посмотрели на него.
Независимо от того, что было сказано или сделано, сет снаряжения Драконьей чешуи был комплектом экипировки двадцатого уровня ранга чистого золота. Стремление различных гильдий к такому снаряжению было самоочевидным.
Даже если он не продавал сеты оптом, парню трудно было бы избежать привлечения внимания.
Эти гильдии, естественно, попытаются выяснить происхождение сета снаряжения Драконьей чешуи. Если они узнают, что сет снаряжения Драконьей чешуи происходит из Нулевого Крыла, Нулевое Крыло станет мишенью. Иметь дело с одной Подавляющей Улыбкой уже достаточно хлопотно. Если другие первоклассные гильдии и супер-гильдии присоединятся к драке, Нулевому Крылу отрежут всякий путь к выживанию.
В настоящее время, в отличие от других гильдий, которые разветвлялись на различные города и королевства, Нулевое Крыло развивалось исключительно в Городе Белой Реки. В общем, гильдия была известна только в Королевстве Звёзд и Луны. За его пределами это была просто еще одна неизвестная гильдия.
Для этих гильдий первого класса и супер-гильдий в Городе Чёрного Крыла Нулевое Крыло не было даже пылинкой; оно ни в малейшей степени не заслуживало их внимания. Ни один лев не узнавал муравьёв у себя под ногами.
Ши Фэн ещё мог справится, столкнувшись в Городе Белой Реки с Подавляющей Улыбкой. Но если присутствующие здесь крупные гильдии скооперируются и выступят против Нулевого Крыла, оно окажется в крайне опасной ситуации.
Именно поэтому Ши Фэн и вызвал Водяную Розу.
Первая причина заключалась в том, чтобы поднять цену на сет снаряжения Драконьей чешуи. Вторая в том, чтобы не навлечь подозрений крупных гильдий, когда сет появится в Нулевом Крыле.
"Веселого вам, ребятки, ожидания".
Ши Фэн слабо улыбнулся, выходя из отеля. С того момента, как он вошел в вестибюль, и до того момента, как он вышел, никто из следопытов не обратил на него никакого внимания.
Выйдя из гостиницы, Ши Фэн немедленно подозвал экипаж и поехал на нём к Аукционному Дому Чёрного Крыла.
Помимо проведения еженедельных крупномасштабных аукционов, Аукционный Дом Чёрного Крыла также служил для игроков центром по продаже предметов. Но продаваемые здесь предметы были доступны только через Аукционный Дом Чёрного Крыла; эти предметы не будут доступны в других местах.
Хотя сфера продаж была очень узкой, главная роль Города Чёрного Крыла заключалась в том, чтобы выступать в качестве торгового центра. Гильдии и игроки из разных королевств и империй предпочитали продавать свои предметы в Аукционном Доме Чёрного Крыла, поскольку это выходило гораздо выгоднее, чем используя Аукционные Дома своих территорий.
По прибытии в Аукционный Дом Чёрного Крыла Ши Фэн без колебаний выставил на продажу восемьдесят сетов снаряжения Драконьей чешуи. Он настроил продажу сетов партиями, продавая только два или три комплекта за раз с интервалом примерно в один час. Между тем, стартовая ставка, которую он поставил, составляла двести золотых.
После того, как Ши Фэн закончил свои дела, он покинул Город Чёрного Крыла.
Однако вскоре после отъезда Ши Фэна…
Аукционный Дом Чёрного Крыла взорвался.
– Это реально сет снаряжения Драконьей чешуи!
– Этого не может быть! Кто-то продает сет снаряжения Драконьей чешуи в Аукционном Доме!
– Цена слишком высока! Этот человек установил начальную цену в двести золотых!
Игроки, которые часто посещали Аукционный Дом Чёрного Крыла, захлебнулись слюной, когда увидели, как сет снаряжения Драконьей чешуи. Кто знает, сколько предметов они должны были продать, чтобы позволить себе ценник этого сета экипировки.
Новости о сложившейся ситуации быстро распространились по всему Городу Чёрного Крыла.
Ранее, из-за того, что Ши Фэн выставил на аукцион сет снаряжения Драконьей чешуи, информация о сете уже давно дрейфовала между различными крупными гильдиями. Более того, тот факт, что каждая из трех супер-гильдий купила сет снаряжения Драконьей чешуи, оказал значительное давление на первоклассные гильдии, усиливая их желание и самим завладеть такой экипировкой. Однако, поскольку Ши Фэн больше не продавал комплекты, им оставалось о нём только мечтать. Но теперь, когда они получили известие о появлении новых сетов, им пришлось за них побороться.
В течение некоторого времени цена сета снаряжения Драконьей чешуи быстро росла.
За короткое время ставки выросли с двухсот золотых до двухсот восьмидесяти золотых.
В конце концов, первые три сета снаряжения Драконьей чешуи в Аукционном Доме Чёрного Крыла были проданы за триста шестнадцать золотых, триста двадцать четыре золотых и триста двадцать восемь золотых. В одно мгновение Ши Фэн получил огромную прибыль.
Но Ши Фэн знал, что это только начало. Конкуренция между различными крупными гильдиями была очень сильной. Очень важно было иметь сильного МТ. Хотя сет снаряжения Драконьей чешуи не очень подходил танкам, сет-эффекты могли значительно увеличить силу МТ. Одного этого было достаточно, чтобы свести с ума крупные гильдии. Следовательно, с этого момента цена на сет снаряжения Драконьей чешуи будет только расти.
Тем временем все эти золотые монеты тайно потекли в карманы Ши Фэна, и никто ничего не узнал.
Скорость, с которой он сейчас зарабатывал деньги, намного превосходила торговую фирму Звёздный Путь. Увы, с этим ничего нельзя было поделать. Сфера деятельности торговой фирмы Звёздный Путь ограничивалась Городом Белой Реки и несколькими близлежащими городами. Тем временем, Город Чёрного Крыла обслуживал игроков по всей территории Божественного Домена. Даже дюжина торговых фирм Звёздный Путь не могла сравниться с Аукционным Домом Чёрного Крыла.
* * *
Во время визита Ши Фэна в Город Чёрного Крыла Подавляющая Улыбка не сидела сложа руки. Число таинственных экспертов из чуть более ста внезапно возросло до более чем двухсот. Хотя эти таинственные эксперты убивали членов Нулевого Крыла, Нулевое Крыло тоже не было слабым звеном. Пятьдесят с лишним экспертов гильдии первого порядка точно так же доставляли значительное количество неприятностей Подавляющей Улыбке. Эксперты обеих сторон понесли определенные потери. Однако, поскольку со стороны Нулевого Крыла было меньше членов, оно начало отставать.
На какое-то время карты двадцатого уровня вокруг Города Белой Реки стали полем битвы двух гильдий. Это пугало других игроков, и никто не осмеливался приблизиться к этим полям сражений.
Всего за несколько часов обе стороны пережили более тысячи смертей. Суммы компенсаций гильдий в золотых монетах тоже были шокирующими.
Каждая гильдия, скорее всего, должна была бы тратить более пятисот золотых в день.
– Разве Подавляющая Улыбка стремится к быстрому завершению? – Ши Фэн был сбит с толку, и сильно нахмурился, когда увидел счёт смертей в обеих гильдиях.
Ши Фэн не мог не восхищаться решительностью Подавляющей Улыбки. По сути они увеличили число хорошо подготовленных экспертов в открытой войне до более чем двухсот человек.
Даже первоклассные гильдии не осмелились бы разместить более двухсот экспертов в одном городе. Даже в Городе Звёзд и Луны не наблюдалось подобного. Всё-таки во всём Королевстве Звёзд и Луны было больше сотни городов.
Было бы неразумно класть все яйца в одну корзину.
– Лидер гильдии, мне следует отправить наших членов в районы с меньшим количеством ресурсов для прокачки? Если мы продолжим этот обмен с Подавляющей Улыбкой, это серьёзно повлияет на темпы развития нашей гильдии, – обеспокоенно спросила Водяная Роза.
Первоначально Водяная Роза была очень уверена в победе над Подавляющей Улыбкой. В конце концов, Ши Фэн заработал довольно много денег с продажи сета снаряжения Драконьей чешуи. Он получил более тысячи семисот золотых только с аукциона в ресторане. С таким количеством золота на руках и последующим доходом, если бы захотели, то они могли бы легко утопить Подавляющую Улыбку в золотых монетах.
Но нынешнее выступление Подавляющей Улыбки было слишком эффективным. Как же всё-таки Подавляющей Улыбке удалось набрать столько экспертов? Подавляющая Улыбка не давала им возможности дышать, поскольку её атаки становились все сильнее с каждой следующей волной. Хотя эксперты на стороне Нулевого Крыла были более сильными, их противники убегали всякий раз, когда они сталкивались с игроками первого порядка. Более того, на стороне Подавляющей Улыбки имелось больше экспертов. При сравнении количества игроков, которых каждая сторона могла убить, Нулевое Крыло отставало.
– Согласен, эти таинственные эксперты – большая проблема, – Ши Фэн нахмурился. Если он не разберётся с этим, Нулевое Крыло падёт. В этом случае деньги были бы бесполезны.
Однако эксперты, которые использовали тактику "бей и беги", являлись самыми трудными противниками.
Вот почему так много сильных игроков-одиночек и независимых команд в прошлом вызывали у различных крупных гильдий огромные головные боли, вплоть до того, что последние не осмеливались провоцировать первые. В конце концов, когда эти могущественные независимые игроки оказывались загнаны в угол, они могли просто перейти к партизанской войне и устраивать засады на членов гильдии. К тому времени, когда прибудут эксперты гильдии, этих независимых игроков уже не будет.
Если только эксперты гильдии не прибудут на место происшествия сразу же после того, как независимые игроки начнут действовать, то можно только мечтать о том, чтобы поймать их на поле боя.
В настоящее время, хотя и Нулевое Крыло, и Подавляющая Улыбка использовали тактику "бей и беги", эксперты Подавляющей Улыбки превосходили экспертов Нулевого Крыла в четыре раза. В долгосрочной перспективе Нулевое Крыло определённо сгорит первым.
– Появиться сразу? Вот именно! Сразу появиться! – на Ши Фэна внезапно снизошло вдохновение. – Роза, извести членов экспедиции, чтобы они сообщали свои координаты в чате гильдии, если встретятся с экспертами Подавляющей Улыбки.
– Я уже пробовала, но это бесполезно. Наши люди не могут прибыть вовремя. Более того, эти эксперты очень хитры. Даже если мы столкнемся с ними, они убегут, как только увидят наше подкрепление, – Водяная Роза покачала головой.
– Отдай приказ, а остальное предоставь мне, – усмехнулся Ши Фэн.
В этой ситуации любой другой может оказаться беспомощным. Самое большее, он мог бы присоединиться к охотничьим отрядам и убивать членов Подавляющей Улыбки. Как он может быть более эффективным в одиночку, чем большое количество экспертов Подавляющей Улыбки?
Однако у него имелось Кольцо Семи Светил. Пока его цель находилась в пределах сорока тысяч метров, парень мог легко добраться до неё при первых признаках опасности.
– Поняла, – хотя Водяная Роза была сбита с толку намерениями Ши Фэна, поскольку он отдал приказ, у него должны быть свои собственные контрмеры.
Раньше, когда она беспокоилась из-за нехватки средств гильдии, Ши Фэн внезапно показал ей так много сетов снаряжения Драконьей чешуи. Он даже превратил их в большое количество золота, совершенно удивив девушку.
Более того, после того, как она купила сет Драконьей чешуи и продемонстрировала своё пугающее богатство, несколько представителей первоклассных гильдий обратились к ней за сотрудничеством и торговлей ресурсами. Нулевое Крыло получило ещё один канал для заработка золотых монет.
Единственное движение Ши Фэна одним махом решило все её проблемы. Он был подобен Богу.
Водяная Роза изо всех сил пыталась поверить, что кто-то вроде Ши Фэна всё это время оставался неизвестным.
"Самое время заставить эту Улыбку погасить часть её долга".
После чего Ши Фэн поместил оставшиеся сеты снаряжения Драконьей чешуи на склад гильдии. Из них два были доступны для членов гильдии. Затем он достал одно оружие двадцать пятого уровня чистого золота и десять мифриловых оружий двадцать пятого уровня.
Хотя нынешняя боевая мощь Ши Фэна была уже достаточно высока, как у льва, набрасывающегося на зайца, он должен был выкладываться по максимуму, даже когда сражался с небольшим противником или решал незначительную проблему.
Следовательно, Ши Фэн намеревался повысить уровень Клинка Бездны.
В настоящее время парень находился на двадцать шестом уровне; он мог улучшить свой Клинок Бездны до двадцать пятого уровня.
Тем не менее каждый раз, когда он обновлял Клинок Бездны, оружие создавало настоящий переполох. Поэтому Ши Фэн покинул Город Белой Реки, телепортировавшись на Сторожевое Кладбище.
Из-за войны Сторожевое Кладбище превратилось в страну смерти. Даже небо здесь оставалось тёмным, а на самом кладбище теснились могилы. Большинство монстров, которые здесь появились, были нежитью, и, хотя их было много, их здоровье было относительно низким. Поскольку это была карта от двадцать второго до двадцать восьмого уровней с чрезвычайно обильным количеством ресурсов, более четверти игроков двадцатого уровня Города Белой Реки пришли сюда, чтобы повысить уровень.
Сторожевое Кладбище содержало множество сундуков с сокровищами и скрытых квестов. Но больше всего кладбище славилось своими сундуками с сокровищами. В прошлом бесчисленные везучие независимые игроки сталкивались здесь сундуками ранга таинственного железа и мифрила, получая множество первоклассного снаряжения и предметов.
Из-за этого на Сторожевом Кладбище часто происходили сражения. Так же здесь происходило более половины сражений между Нулевым Крылом и Подавляющей Улыбкой.
– Уверен, что тут умерло немало игроков…
В тот момент, когда Ши Фэн телепортировался на Сторожевое Кладбище, его встретила картина усеивающих землю трупов.
Трагическая сцена легко могла бы сравниться с той, что произошла в Каньоне Белого Тумана, а может и переплюнуть. Всё-таки Каньон Белого Тумана в основном посещали только элитные игроки, тогда как обычные игроки приходили на Сторожевое Кладбище. Можно было только представить, насколько напряжённой была здесь битва.
– Здесь меня никто не должен обнаружить.
Ши Фэн нашёл скрытую подземную гробницу. Исследовав окрестности и не обнаружив поблизости ни одного игрока, он вытащил из ножен Клинок Бездны.
– Пожрать! – Ши Фэн легонько постучал по кнопке "поднять уровень" Клинка Бездны.
После того как Ши Фэн выбрал оружие двадцать пятого уровня чистого золота и десять мифриловых оружий двадцать пятого уровня, серебристо-серый Клинок Бездны внезапно испустил чёрный туман. По сравнению с предыдущими уровнями, в этот раз черный туман был более плотным.
Одиннадцать жертвенных оружий мгновенно превратились в пепел, стоило им только соприкоснуться с этим чёрным туманом. В следующее мгновение сила, заключённая в этом оружии, перетекла в Клинок Бездны.
Ши Фэн тут же почувствовал, как Клинок Бездны выпустил мощный импульс.
Это был не пульс, а скорее сердцебиение.
Тум... Тум…
Каждый последующий удар сердца становился всё отчётливее и интенсивнее.
В следующее мгновение Клинок Бездны вырвался из рук Ши Фэна, и тот отлетел в одну из стен гробницы.
– Что происходит?
Ши Фэн с удивлением наблюдал за парящим в воздухе Клинком Бездны. Впервые он столкнулся с таким отторжением.
Когда пульсация стала более интенсивной, гробница начала дрожать. Внезапно раздался сильный грохот, и вся подземная гробница рухнула и исчезла, открыв над головой тёмно-серое небо.
Вскоре после этого Клинок Бездны раздробился и превратился в массивное чёрное как смоль сердце. Вместе с сердцебиением появился призрак огромного чёрного дракона. Чёрный дракон был выше дюжины метров в высоту, и его леденящие душу глаза устремились на Ши Фэна. Внезапно он распахнул свою пасть и издал оглушительный рёв!
Рёв чёрного дракона сотряс небо. Рёв был достаточно громким, чтобы те, кто были поблизости, его услышали.
– Какой мощный рёв; должно быть, где-то недалеко появился высокоуровневый монстр.
– Если это окажется вождь – мы разбогатеем!
– Пойдём и посмотрим! Мы не можем позволить у нас его увести!
Когда команда из более чем двадцати игроков на небольшом расстоянии от гробницы заметила рёв чёрного дракона, они прикончили монстров, с которыми в данный момент столкнулись, и бросились к эпицентру.
Сторожевое Кладбище было страной сокровищ, где, просто случайно упав в яму, можно было натолкнуться на сундук с сокровищами. Однако в Сторожевом Кладбище мощные монстры были редкостью, и обычно эти монстры дислоцировались возле сокровищ. Это уже стало общепризнанной тенденцией.
Один только рёв этого монстра уже был так силён. Никто из тех, кто его слышал, не рискнул бы упустить такую возможность.
В то же время многие другие команды, которые слышали этот пугающий рёв, также побежали к гробнице и Ши Фэну.
В эпицентре рёва один человек и один дракон смотрели друг на друга сверху вниз. Дракон испустил пугающую ауру, и воздух вокруг словно замер.
"Это и есть обратная реакция?"
В этот момент Ши Фэн с мрачным выражением лица усилил свои пять чувств до предела. Все его внимание было сосредоточено на находящемся перед ним призраке черного дракона. Хотя черный дракон был не настоящим существом, а всего лишь фантомом, Ши Фэн действовал осторожно.
Такая реакция Ши Фэна не была преднамеренной. Его ответ был бессознательным решением.
Леденящее душу убийственное намерение во взгляде призрака было настолько сильным, что у Ши Фэна перехватило дыхание. Он никогда раньше не испытывал ничего подобного, даже по отношению к великому лорду.
Ши Фэн никогда раньше не сталкивался с ответной реакцией магического оружия. Он также никогда не слышал о том, что именно происходило во время ответной реакции.
Однако, видя, что так много экспертов высшего уровня в прошлом от этого пали, ответная реакция магического оружия не была тривиальной. Одна ошибка – и Ши Фэн может оказаться калекой. Именно поэтому каждый игрок должен был тщательно продумать свои варианты, когда он получал магическое оружие.
Пока Ши Фэн готовился встретиться лицом к лицу с могущественным врагом, призрак чёрного дракона лишь пригвоздил Ши Фэна своими алыми глазами. Но он не атаковал.
– Ты не собираешься наносить удар? – Ши Фэн был слегка удивлён.
Хотя Ши Фэн не предпринял никаких мер, чтобы справиться с ответной реакцией Клинка Бездны, улучшение его мозговой активности позволило парню достичь Области Восприятия. С помощью техник, которым он научился, Ши Фэн уже был более могущественным, чем в прошлом, поэтому он был уверен, что сможет справиться с ответной реакцией.
Призрак чёрного дракона внезапно показал усмешку, подобно человеку, одарив Ши Фэна презрительным взглядом. После чего призрак исчез, оставив после себя лишь груду развалин и Клинок Бездны, который встрял лезвием в землю.
В этот момент Клинок Бездны вновь обрёл свой первоначальный чёрный цвет и теперь был совершенно чёрным, как смоль. Его окружал слабый слой чёрного дыма, и глубокой ночью вряд ли кто-либо смог бы разглядеть это оружие.
– Это не ответная реакция? – Ши Фэн с недоверием осмотрел Клинок Бездны. – Ясно. Чем выше я поднимаю Клинок Бездны, тем сильнее становится чёрный дракон, и тем слабее становится подавление.
Ши Фэн подошёл и вытащил из земли Клинок Бездны. Затем он проверил атрибуты магического оружия.
[Клинок Бездны] (магическое оружие, одноручный меч)
Сила атаки: 423
Все атрибуты: +36
Скорость атаки: +12
Игнорирование уровней: +12.
Атака с вероятностью:
45% может нанести урон в размере 200%
20% может нанести урон в размере 300%
20% может вызвать Проклятие Рока, снижающее все характеристики на 40%. Продолжительность 35 секунд.
Если владелец принадлежит какому-либо классу мечника, все уровни навыков +3.
Увеличивает количество свободных очков атрибутов, получаемых за каждое повышение уровня на 2.
Уровень снаряжения: 25. Может быть повышен. (Поглотите 10 оружий 30 уровня ранга чистого золота и 1 оружие 30 уровня ранга тёмного золота, чтобы повысить уровень оружия до 30).
Может развиваться (неизвестно).
Дополнительный навык 1: Фантомный убийца. Мгновенно создаёт двойника. Вы можете управлять этим двойником. Двойник будет иметь 70% от атрибутов оригинального тела и все навыки. В то же время двойник и оригинал могут меняться местами.
Продолжительность: 45 секунд.
Время восстановления: 5 минут
Дополнительный навык 2: Оковы Бездны. Связывает врагов и предотвращает движение, уменьшая защиту на 100%.
Продолжительность: 4 секунды.
Время восстановления: 1 минута
Дополнительный навык 3: Разрез Девяти Драконов. Мгновенно создаёт двенадцать фантомов Клинка Бездны. Каждый призрачный меч способен нанести до 45% урона.
Продолжительность: 30 секунд.
Время восстановления: 5 минут.
Дополнительный навык 4: Тёмный неистовый танец. 50% от общего урона, наносимого цели, распространяется в конусообразной области по направлению к целям на расстояние 12 метров.
Продолжительность: 30 секунд
Время восстановления: 1 минута
Дополнительное сокровенное наследство: Чёрный император. При активации каждый критический удар будет накапливать один слой ауры смерти. Каждый слой ауры смерти может быть использован для увеличения всех атрибутов владельца на 2% и увеличения скорости атаки и скорости движения на 1% в течение 10 секунд, или использоваться для уменьшения времени восстановления навыка на 3 секунды. Максимум 30 слоев ауры смерти.
Продолжительность: 10 минут
Время восстановления: 16 часов
Клинок Бездны был лично создан мастером кузнецом Олисом с использованием клыков Королевского Чёрного Дракона в качестве материала. Это один из тридцати шести знаменитых мечей, и занимает 31 место. Однако этот меч был проклят Королевским Чёрным Драконом. Помимо обеспечения владельца огромной силой, через определённый промежуток времени возникнет обратная реакция. Однако после того, как меч был перекован Джеком с использованием Звёздного кристалла, сила обратной реакции была значительно уменьшена. Если владелец не сможет подавить обратную реакцию, он получит проклятие Королевского Чёрного Дракона в виде постоянного снижения всех атрибутов на 50%.
Невозможно выбросить.
Невозможно продать.
Основные атрибуты и навыки Клинка Бездны не претерпели никаких существенных изменений. Однако сила атаки магического оружия значительно возросла. Ранее его ударная мощь составляла лишь немногим более трёхсот единиц. После этой эволюции его ударная мощь взлетела выше четырёхсот. Это почти на пятьдесят единиц выше, чем у оружия двадцать пятого уровня тёмного золота Меча истинного огня Танцующего Пламени.
После того, как Ши Фэн взял свой Клинок Бездны, он несколько раз взмахнул им. Парень замахнулся оружием на повреждённую каменную колонну неподалеку.
Фьють!
Ши Фэн не встретил никакого сопротивления, столкнувшись с камнем. Когда Клинок Бездны рубанул крепкий столб, тот ощущался, как воздух, расколовшись надвое и упав на землю.
– Какой острый!
Ши Фэн потрясённо уставился на остатки каменной колонны. Затем он снова посмотрел на магическое оружие в своей руке. Клинок Бездны был практически оружием богов. С такой остротой даже мифриловое снаряжение не могло от него защититься.
Как только Ши Фэн собрался покинуть гробницу, из темного леса внезапно вышло более сотни игроков. При беглом взгляде стало очевидно, что эти игроки не все были членами одной команды. Эти вновь прибывшие являлись независимыми игроками.
– Это... что здесь произошло?
Эти игроки были ошеломлены, прибыв в полностью разрушенную подземную гробницу. Сейчас подземная гробница больше походила на кратер.
– Там кто-то есть! – рейнджер с острым зрением указал на Ши Фэна, который готовился покинуть этот район.
Внезапно все посмотрели на Ши Фэна.
Сейчас Ши Фэн был одет в чёрный плащ, который скрывал его внешность. Он также скрыл эффект свечения своего снаряжения. Однако, судя по утонченности его экипировки, она должна быть высокого качества. Как минимум его снаряжение ранга таинственного железа, а то и выше. Так же Ши Фэн был двадцать шестого уровня, что легко говорило о том, что он не относился к категории людей, которых стоило провоцировать.
Как раз в тот момент, когда группы независимых игроков терзались сомнениями, принимать ли меры против Ши Фэна или нет, из леса появилась еще одна группа. Каждый член этой группы был двадцать пятого уровня и выше, и все они выглядели крепкими, как медведь. Другие игроки старались не смотреть этим новичкам в глаза, напуганные их холодным взглядом. Но самое главное, имена всех членов новоприбывшей группы были малинового цвета.
– Брат Глубокий, похоже, нам сегодня везёт. При таком большом переполохе здесь должно было родиться сокровище. Этот сопляк точно его подобрал.
– Да. Его уровень тоже достаточно высок. Если мы убьём его, то наше путешествие не пройдёт даром, даже если там не окажется сокровищ.
Эта группа из шести человек не обращала никакого внимания на сто с лишним независимых игроков, стоявших в отдалении. Вместо этого их глаза были прикованы к Ши Фэну, глядя на него так, словно он принадлежал только им.
– Но кто всё-таки эти люди? Они осмеливаются вести себя так высокомерно! – проворчал мужчина-игрок одной из независимых команд.
Лидер упомянутой пати окинул взглядом группу из шести красных имен. И тут же у него на лбу выступил холодный пот. Он поспешно произнёс:
– Достаточно. Мы уходим.
– А как же сокровища? Почему мы должны позволить одной группке его получить? Мы превосходим их числом, – растерянно спросил игрок-мужчина.
– Довольно! Хватит болтать! Если хочешь умереть, валяй, но не тащи за собой всех остальных! Ты только что прибыл на Сторожевое Кладбище, поэтому ты не в курсе здешних негласных правил; есть два типа людей, которых ты никогда не можешь провоцировать! Первые – это эксперты первого порядка Нулевого Крыла; вторые – пати Подавляющей Улыбки! Если мы разозлим их, то ни один из нас не выйдет отсюда живым! – выругался лидер команды, свирепо глядя на болтливого игрока.
Услышав слова своего командира, игрок немедленно закрыл рот. Еще до того, как он прибыл на Сторожевое Кладбище, он слышал о двух типах лиц, о которых говорил его предводитель. Если кто-то столкнется с экспертами Нулевого Крыла, не произойдет ничего особенного. Однако, если кто-то столкнется с богами смерти Подавляющей Улыбки, им лучше молиться, чтобы другая сторона была в хорошем настроении. Иначе…
После этого другие независимые команды быстро покинули этот район; ни одна из них не осмелилась остаться на шоу.
Когда команды независимых игроков уходили, многие из их членов посмотрели на Ши Фэна с жалостью.
– Этому парню определённо не повезло. Если бы его схватили мы, то хотя бы оставили в живых, если бы он отдал нам сокровище. Но с прибытием красных он может даже не мечтать выжить.
– Я слышал, что эти красные имена, похоже, имеют какое-то особое сокровище, которое заставляет игроков, которых они убивают, ронять больше предметов, чем обычно.
– Не "кажется", а "точно". Одна из групп экспертов Подавляющей Улыбки убила моего друга, и когда он умер, то потерял три единицы снаряжения. Даже несколько предметов из сумки выпало. Из-за этого мой друг был так напуган, что отказался возвращаться на Сторожевое Кладбище.
– Заткнитесь. Нам нужно поторопиться и покинуть этот район. Нам уже так не повезет, если мы встретимся с этими богами смерти во второй раз.
– Именно. Давай выбираться отсюда.
Хотя независимые команды обладали численным преимуществом, пати экспертов Подавляющей Улыбки были похожи на грозных тигров. Независимые игроки ускорили шаг, как можно быстрее ретируясь.
Вскоре после того, как независимые команды ушли, группа экспертов Подавляющей Улыбки приблизилась к неподвижному Ши Фэну.
– Брат Глубокий, этот парень, должно быть, до смерти напуган; он даже не пытается убежать. Как скучно, – рассмеялся простой и честный на вид берсерк, наблюдая за Ши Фэном, – Только я подумал, что мы столкнулись с довольно сильным игроком, которого можно использовать для тренировок. Убивать нубов стало очень скучно.
– Довольно, Маленький Свисток. Не думай, что я не знаю, что творится у тебя в голове. Ты просто хочешь проверить свой новый боевой топор. Поскольку этот игрок имеет довольно высокий уровень и путешествует в одиночку, он должен быть относительно опытным. Можешь о нём позаботиться, – ассасин двадцать шестого уровня, к которому обращались, как к брату Глубокому, рассмеялся, взглянув на простодушного берсерка, – Да, его экипировка кажется довольно неплохой. Не забудь воспользоваться той вещью, мы можем получить с него что-нибудь хорошее.
– Предоставь это мне! – берсерк, Маленький Свисток, прищурился и улыбнулся Ши Фэну, в его глазах вспыхнуло возбуждение. Шаг за шагом он медленно приближался к цели. Берсерк также достал из сумки чёрное зелье и вылил его себе в рот. – Эта штука действительно ужасна на вкус. Если бы у тебя не было с собой ценных вещей, мне не пришлось бы страдать от такой ужасной судьбы. Братья, стойте. Я закончу через секунду.
Сказав это, Маленький Свисток поднял свой кроваво-красный боевой топор и взмахнул им в сторону Ши Фэна.
Хотя этот удар на первый взгляд казался случайным, он содержал скорость, точность и свирепость, которые намного превосходили атаку любого обычного игрока. Более того, боевой топор полетел к шее Ши Фэна, что затруднило уклонение от атаки. Небрежная, но хорошо рассчитанная атака Маленького Свистка явно была привычкой, выработанной после многих лет тренировок. Он не был похож на других игроков, чьи атаки содержали бы много ненужных действий и были легко избегаемы.
Бум!
Боевой топор тяжело ударился о землю.
"А? Я промахнулся?" – Маленький Свисток посмотрел на свой боевой топор, который приземлился рядом с ногами Ши Фэна. Он прицелился как следует. – "Я что, слишком много выпил сегодня?"
Однако, как только он собрался снова поднять свой кроваво-красный боевой топор, он вдруг увидел промелькнувшую перед его глазами полосу черного света. Прежде чем парень успел отреагировать, его поле зрения начало меняться. В следующее мгновение он почувствовал лёгкую боль, и его окружение стало сереть, а тело упало на землю.
Поскольку Маленький Свисток был красным именем, после смерти выпало более половины его снаряжения. Сразу же после этого его бессмертная душа потекла в руку Ши Фэна.
"Хотя он не может считаться экспертом, он все равно являлся опытным ветераном. Он значительно сильнее элитного игрока. Неудивительно, что одна группа могла легко уничтожать команды", – подумал Ши Фэн, хмуро глядя на берсерка, лежащего у его ног. Затем он перевел взгляд на пятерых других членов группы, стоявших неподалеку, не обращая внимания на большое количество снаряжения, разбросанного перед ним.
– Это…
Когда пятеро экспертов из Подавляющей Улыбки увидели, как их товарищ по команде внезапно упал на землю, на их лицах было написано недоверие.
Что произошло?
Почему Маленький Свисток внезапно умер?
С самого начала они сосредоточились на Ши Фэне. И они могли с уверенностью сказать, что Ши Фэн не двигался с места. Они видели только полосу чёрного света, мелькнувшую к телу Маленького Свистка.
– Чёрный свет. Да, это тот самый чёрный свет. Все, будьте осторожны. У этого выродка есть какой-то особый предмет, – предупредил свою команду ассасин по имени Глубокий. Он немедленно активировал Стелс и слился с темнотой.
Остальные четверо членов отряда в ответ обнажили оружие, наблюдая за каждым движением Ши Фэна.
Они наконец-то поняли, что столкнулись с чуть более трудным противником. Если они не отреагируют как полагается, то могут потерять свои жизни, даже не зная, как умерли.
Однако, наблюдая за Ши Фэном, они обнаружили, что воин внезапно исчез.
– А? Куда он делся?
Все пятеро внимательно осмотрели окрестности, не обнаружив никаких признаков движения. Игрок исчез так просто прямо у них на глазах…
Это ассасин?
Внезапно им в голову пришла эта мысль.
Но они провели предварительную проверку и могли с уверенностью сказать, что Ши Фэн определенно был мечником. Иначе они не были бы так беззаботны. В конце концов, поймать ассасина при Стелсе было бы чрезвычайно трудно.
В то время как пятеро экспертов Подавляющей Улыбки искали Ши Фэна, он внезапно появился позади пяти игроков.
– Твою мать! Сзади!
Все пятеро игроков являлись ветеранами боевых действий, поэтому их чувствительность к опасности была необычайной. Они мгновенно обнаружили Ши Фэна, повернувшись, чтобы на него напасть.
Однако в этот момент из руки Ши Фэна вырвалось несколько полос черного света. Черные огни не давали пятерым экспертам ни малейшего времени отреагировать, даже с их острой чувствительностью.
– Чёрт! – ассасин по имени Глубокий поспешно использовал Исчезновение, воспользовавшись мгновением непобедимости, чтобы блокировать этот таинственный удар.
Однако четырём членам отряда ассасина не так повезло. В них вонзился Клинок Бездны, и их здоровье, колебавшееся от трёх до четырёх тысяч НР, мгновенно упало до нуля. Когда пятеро экспертов увидели этот ужасающий урон, они выглядели так, словно столкнулись с привидением.
"Это плохо; я точно умру, если останусь!" – когда Глубокий, единственный оставшийся в живых, увидел, что Ши Фэн смотрит прямо на него с улыбкой, его сердце заколотилось, а тело покрылось мурашками. Он явно пребывал под эффектом невидимости; другие игроки вообще не должны были его видеть. Однако, пригвождённый пристальным взглядом Ши Фэна, он отчётливо понял, что воин видел его ясно, как день.
Глубокий не знал, что, будучи классом первого порядка, Ши Фэн обладал очень высоким восприятием. Кроме того, у него были ещё и Всеведущие глаза. Стелс ассасина был практически бесполезен.
Из-за своего кратковременного шока Глубокий не смог избежать полосы чёрного света. Сразу же его здоровье истощилось, и парень был вынужден выйти из скрытности. Прежде чем он успел это осознать, его тело упало на землю.
Такой быстрый меч!
Даже умирая, ассасин не мог понять, когда Ши Фэн на него напал.
Их группа состояла из людей, которые много раз сталкивались с ситуациями жизни и смерти, поэтому их осознание опасности было особенно чувствительным. Однако ни один из них не заметил ни малейшего предвестника нападения Ши Фэна. Они не смогли обнаружить меч Ши Фэна, когда тот был в нескольких дюймах от их лиц, и уж тем более не смогли защитить себя.
– Ты будешь шестым! – тихо проговорил Ши Фэн, глядя на потрясённого ассасина. – Расслабься, скоро у тебя будет больше компаньонов.
"Да кто же ты такой?" – услышав слова Ши Фэна, Глубокий жаждал получить ответ на этот вопрос. Однако, когда его здоровье достигло нуля, он больше не мог открыть рот. Когда Глубокий подумал о том, как такой человек убивает его товарищей, у него по всему телу побежали мурашки. Если бы такой эксперт вдруг решил принять против них меры, ни у кого из них не было бы никакой надежды выжить.
Только после того, как Ши Фэн прикончил группу экспертов Подавляющей Улыбки, он начал грабить предметы, которые они сбросили.
Поскольку Подавляющая Улыбка и Нулевое Крыло обозначили друг друга враждебными гильдиями, ни один из членов обеих гильдий не получит никаких штрафов за убийства друг друга. Однако, помимо убийства членов Нулевого Крыла, группы экспертов Подавляющей Улыбки также часто убивали игроков, которые обладали высококачественным снаряжением, в результате чего они становились красными именами.
Как у красных имен, наказание, которое они получали за смерть, умножалось, в результате чего после смерти они сбрасывали множество предметов.
Шесть экспертов Подавляющей Улыбки уронили в общей сложности пятьдесят четыре предмета. Из них сорок пять единиц являлись снаряжением, причём большая часть снаряжения была мифрилового ранга, и только восемь – чистого золота. Но это всё равно был значительный урожай. Кроме того, из сумок экспертов выпало девять предметов. Из девяти предметов семь принадлежали первому убитому Ши Фэном берсерку.
В Божественном Домене вероятность того, что игроки после смерти сбросят вещи из своих сумок, была ничтожно мала. Однако, поскольку эксперты Подавляющей Улыбки были красными именами, этот шанс был умножен в несколько раз. И все же этот шанс оставался очень мизерным.
Тот факт, что Ши Фэн получил семь предметов из сумки одного игрока, в дополнение к сорока пяти предметам экипировки от убийства группы из шести человек, был главным образом связан с тем, что этот берсерк сбросил всё своё снаряжение. У него ничего не осталось. Это было невероятно…
– Что за чудовищное невезение у этого парня? Неужели он сделал что-то, что вызвало гнев небес? Даже тот, кто убил тысячи людей, не имел бы такой судьбы! – Ши Фэн даже испытал сочувствие к берсерку, лежащему у его ног.
Независимо от того, что чувствовал Ши Фэн, он все равно положил вещи берсерка в свою сумку. Однако, когда он просмотрел эти предметы, то обнаружил дюжину бутылок чёрного зелья.
– Разве это не то зелье, которое берсерк выпил перед битвой? – Ши Фэн изучил чёрное зелье и внезапно вспомнил комментарий берсерка. Тогда он не придал особого значения словам этого человека, но теперь, глядя на зелье, Ши Фэн понял, что это было нечто особенное.
Чёрное зелье действительно увеличивало коэффициент выпадения при убийстве игроков. Тем не менее действие зелья точно так же повлияло на его пользователя, и, если умрёт пользователь, коэффициент выпадения с него также умножится.
Это был первый раз, когда Ши Фэн видел или слышал о таком зелье.
В Божественном Домене имелось более десяти тысяч видов зелий. Хотя он играл в эту игру уже более десяти лет, парень всё равно не знал многих элементов в игре. Особенно это касалось оригинальных творений мастеров-алхимиков, мастеров-кузнецов и других мастеров мирных занятий.
Затем Ши Фэн прочитал данные чёрного зелья.
– Естественно, это зелье было создано игроком, – Ши Фэн не мог избавиться от шока, прочитав информацию о черном зелье.
Зелье называлось Демонические путы. После употребления при PvP коэффициент сбрасываемых предметов увеличивается от ста до трёхсот процентов. Между тем, если пользователь будет убит другим игроком, его коэффициент сбрасываемых предметов увеличивается от двухсот до шестисот процентов. Продолжительность составляла пять минут, а время восстановления – тридцать минут.
– Тот, кто приготовил это зелье, просто великолепен, – Ши Фэн хотел встретиться с создателем Демонических пут. К сожалению, создатель был показан как "неизвестный". Было ясно, что создатель Демонических пут хотел, чтобы его личность оставалась скрытой.
У Ши Фэна было значительное понимание Божественного Домена. Действительно, существовали инструменты, которые могли увеличить коэффициент дропа игрока, при убийстве других игроков, и каждый из этих инструментов был драгоценен. Однако Ши Фэн никогда не слышал о зелье с такой функцией. Невероятно, что появилось такое зелье.
Нынешние игроки Божественного Домена все еще находились на очень низком уровне, и материалы, которые они могли получить, были ограничены. Чтобы создать такое мощное зелье с такими ограниченными материалами, этот алхимик должен быть гением.
– Неудивительно, что Подавляющая Улыбка так рьяно убивает других игроков. С помощью Демонических пут они могут легко получить много ценного снаряжения, – Ши Фэн наконец понял причину аномальных действий Подавляющей Улыбки.
В настоящее время, когда и Нулевое Крыло, и Подавляющая Улыбка сражались в тотальной войне друг против друга, обе стороны несли значительные потери в плане снаряжения. Однако с помощью демонических пут, Подавляющей Улыбке можно было бы финансировать свои битвы битвами. Чем лучше был экипирован игрок, которого они убили, тем большее количество и качество снаряжения они могли получить. Обычно игроки сбрасывали только один предмет снаряжения после смерти. У одного игрока было более десяти предметов экипировки. Если выпадал только один из этих многочисленных предметов упал, шансы получить хорошую экипировку были бы относительно низкими. Но после употребления Демонических пут члены Подавляющей Улыбки могли получить с убитых ими игроков до трех единиц снаряжения, что значительно увеличивало их шансы на получение хорошей экипировки.
– Раз так, мне не нужно быть с ними вежливым, – Ши Фэн показал слабую улыбку, когда убрал двенадцать бутылок Демонических пут в свою сумку.
На самом деле, коэффициент и качество сбрасываемых предметов в PvP сильно зависели от атрибута удачи.
Нынешняя удача Ши Фэна была относительно высока. Если бы он активировал Божественное провидение, то смог бы поднять свою удачу до 25 очков. Если Ши Фэн убьет обычного игрока, даже не потребляя Демонических пут, почти наверняка игрок сбросил бы два или три предмета снаряжения. Кроме того, у этих двух или трёх предметов был относительно высокий шанс оказаться лучшими, которые носил игрок.
Если он добавит Демонические путы…
Обдумывая ситуацию, Ши Фэн стал изучать чат гильдии, ища любого члена гильдии на Сторожевом Кладбище, который столкнулся с засадой.
– Идеально.
Почти сразу он увидел, как некоторые члены гильдии сообщили в гильд-чате, что эксперты Подавляющей Улыбки устроили им засаду на Сторожевом Кладбище. Ши Фэн немедленно ввёл координаты в Кольцо Семи Светил и активировал Пространственное перемещение. Затем он прыгнул в образовавшуюся перед ним пространственную трещину.
* * *
В одной из засыпанных гравием прерий Сторожевого Кладбища команда из более чем дюжины игроков отчаянно бежала, спасая свои жизни. Пока они бежали, классы дальнего боя этой команды атаковали шестерых преследующих их крепких на вид игроков.
Если бы это случилось где-нибудь ещё, это смутило бы любого зрителя. Сторона с большим количеством игроков фактически бежала от стороны с меньшим количеством игроков.
Однако на Сторожевом Кладбище эта сцена никого бы не удивила, потому что команда с меньшим количеством игроков состояла из кровожадных сумасшедших с поразительной силой. Более того, эта группа психов состояла только из классов ближнего боя; в их группе не было ни одного класса дальнего боя.
– Чёрт побери, почему ни одна из моих атак не поражает их? – проворчал один из убегающих мужчина-элементалист, встревоженно наблюдая, как сокращается расстояние между его командой и шестью преследователями.
– Подожди ещё немного. Эксперты первого порядка нашей гильдии прямо сейчас направляются к нам, – рейнджер двадцать четвёртого уровня, лидер команды, пытался подбодрить своих ребят, пока сам атаковал с помощью Морозного шара.
Все члены команды кивнули в ответ на слова своего командира, и вновь обретенная надежда расцвела в их сердцах.
Группа экспертов Подавляющей Улыбки позади них была слишком мощной. Прежде чем они поняли, что попали в засаду, четверо членов их команды погибли. Несмотря на то, что они пытались нанести ответный удар, эксперты уклонялись или блокировали большинство их атак; только небольшое количество навыков контроля имело какой-либо эффект. К сожалению, ни одно из этих умений не было фатальным.
Как только началась битва, они послали в чат гильдии сигналы бедствия, сообщая о своем текущем местоположении. К счастью для них, одна из групп экспертов первого порядка находилась всего в нескольких шагах от них. Если они доберуться до этого отряда экспертов, то окажутся в безопасности.
– Всем стоять! – закричал рейнджер, увидев перед собой облако холодного воздуха, поднимающееся от земли. Прежде чем кто-либо из них заметил это, появилась ещё одна группа. Более того, воин щита, стоявший впереди, в данный момент использовал магический свиток.
К несчастью, команда рейнджера была слишком запоздалой. Из земли появилась гигантская сосулька. Сосулька ударила тех игроков, которые находились впереди, и над их головами появился урон в размере более тысячи единиц. Одновременно с этим их тела окутал мороз, значительно снизив скорость передвижения.
– Нам конец... – глаза рейнджера с отчаянием смотрели на сосульку.
Они едва уцелели, убегая от единственной группы экспертов. Теперь, когда появился еще один отряд, преграждавший им путь, у них уже не было никакой надежды на спасение…
– Ха-ха-ха! Ну же! Продолжайте бежать! Я хочу посмотреть, как далеко вы сможете уйти! – один из экспертов Подавляющей Улыбки усмехнулся, увидев затруднительное положение команды Нулевого Крыла.
Однако в этот момент в воздухе появилась пространственная трещина из которой появилась человеческая фигура.
– А? Кажется, мне сегодня очень везёт, – после того, как Ши Фэн приземлился, он окинул взглядом две группы экспертов Подавляющей Улыбки, и на его лице появилась слабая улыбка.
В Городе Белой Реки, вскоре после того, как Подавляющая Улыбка основала резиденцию своей гильдии, улица за пределами резиденции уже была заполнена игроками, надеющимися присоединиться к гильдии. Более десяти тысяч игроков ждали их оценки, что намного превзошло набор гильдии Нулевого Крыла.
В настоящее время Подавляющая Улыбка предлагала в три-четыре раза больше преимуществ, чем их соперник. Кроме того, Подавляющая Улыбка уже стала непоколебимым повелителем Кленового Города. Теперь, когда у этой Подавляющей Улыбки была своя собственная резиденция гильдии, её импульс был неудержим.
В результате многие независимые игроки, наблюдавшие за ситуацией со стороны, решили действовать.
В Городе Белой Реки Нулевое Крыло имело только три преимущества.
Первым было присутствие Чёрного Пламени, лучшего эксперта Королевства Звёзд и Луны. Кроме того, в Нулевом Крыле и помимо него было много экспертов, что делало гильдию хорошим местом для поиска руководства и самосовершенствования.
Второй – резиденция гильдии. Члены Нулевого Крыла могли получать большое количество квестов гильдии высокого уровня, что позволяло им легко повышать уровень и зарабатывать деньги. Тот факт, что члены гильдии могли накапливать двойной бафф опыта, отдыхая в резиденции гильдии, также был весьма привлекательным.
Третьим был склад гильдии Нулевого Крыла. Для членов гильдии постоянно было доступно много высокоуровневого снаряжения, которое они могли заработать; эти предметы были недоступны за пределами Нулевого Крыла.
Однако для большинства игроков в Городе Белой Реки самым привлекательным преимуществом Нулевого Крыла являлась непосредственно резиденция гильдии. Именно по этой причине многие колебались, выбирая между Нулевым Крылом и Подавляющей Улыбкой. Однако, эта проблема была урегулирована. Теперь, когда хорошо финансируемая Подавляющая Улыбка имела свою собственную резиденцию, Нулевое Крыло потеряло своё преимущество. В настоящее время, по сравнению с Подавляющей Улыбкой, хозяин города, Нулевое Крыло, выглядело хуже.
Было очевидно, в какую гильдию им следует вступить.
– Ах... мы слишком поздно... – беспомощно вздохнула женщина-клирик двадцать третьего уровня, увидев длинную очередь игроков перед резиденцией гильдии Подавляющей Улыбки. Затем клирик повернулась к элементалистке двадцать пятого уровня рядом с ней, ворча на невинно выглядящую девушку в серебряной одежде. – Дождь, это твоя вина! Я же тебе говорила, что, как только Подавляющая Улыбка откроет свою резиденцию гильдии, в гильдию хлынет тьма игроков. Теперь, чтобы присоединиться, нам придется ждать.
– Синий Бамбук, я тебе уже говорила; я играю в Божественный Домен только потому, что мне любопытен этот мир. Я хочу больше узнать об этом реалистичном фантастическом мире, и я действительно не против играть без гильдии, – Задумчивый Дождь покачала головой в ответ на слова подруги. Она не была особенно заинтересована во вступлении в какую-либо гильдию.
– Дождь, тут ты ошибаешься. Божественный Домен – огромный мир, и в нём есть много опасных мест. Если мы недостаточно сильны, как мы можем исследовать эти места? Между тем, вступление в гильдию, несомненно, самый быстрый способ стать сильнее, – возразила женщина-клирик с ником Синий Бамбук. – Ты только посмотри, как плохо мы сейчас живём. Мы купили большую часть нашего снаряжения. Но при всём при этом наша экипировка до сих пор хуже, чем у членов гильдии.
– В таком случае, не следует ли нам присоединиться к Нулевому Крылу? – спросила Задумчивый Дождь, сбитая с толку. – Я слышала, что на складе Нулевого Крыла хранится много первоклассного снаряжения, с которым не может сравниться ни одна другая гильдия.
Говоря о Нулевом Крыле, Задумчивый Дождь вдруг подумала о человеке по имени Е Фэн, который помогал ей раньше. Она вспомнила, что он был одним из членов Нулевого Крыла.
Эмблема библиотеки, которую он ей подарил, очень помогла девушке, и ей было интересно, как поживает этот человек.
– А ты разве не знаешь? Недавно вспыхнула война между Нулевым Крылом и Подавляющей Улыбкой, и каждый отчёт более удивителен, чем предыдущий. В результате независимые игроки, которые первоначально колебались, теперь отчаянно пытаются присоединиться к Подавляющей Улыбке. Знаешь почему? – Синий Бамбук создала интригу. – Потому, что Нулевое Крыло больше не имеет преимущества перед Подавляющей Улыбкой! Ранее Нулевое Крыло убило членов Подавляющей Улыбки, загнав гильдию в угол. Но теперь ситуация полностью изменилась. Подавляющая Улыбка каким-то образом сумела завербовать большое количество экспертов, и эти эксперты вырезали членов Нулевого Крыла, напугав их так, что они бояться выходить из города. Скорее всего уже скоро Нулевое Крыло будет уничтожено, и именно поэтому так много игроков спешат присоединиться к Подавляющей Улыбке. Более того, Подавляющая Улыбка больше не нацелена на Кленовый Город. Она сместила свое внимание на Город Белой Реки. Тот факт, что гильдия основала свою первую резиденцию в Городе Белой Реки, а не в Кленовом Городе, отчетливо об этом говорит. Если мы не присоединимся к Подавляющей Улыбке сейчас, то в будущем сделать это будет только труднее.
Задумчивый Дождь кивнула, видя в словах Синего Бамбука логику. Но посмотрев на Синий Бамбук, она спокойно произнесла:
– Тем не менее я все равно не хочу присоединиться к Подавляющей Улыбке.
Сказав это, Задумчивый Дождь тут же повернулась и ушла.
– Ну и ладно! Я тебя послушаю, но даже не думай пожалеть о своём решении! – Синий Бамбук бросила последний взгляд на резиденцию гильдии Подавляющей Улыбки, прежде чем последовать за Задумчивым Дождём.
* * *
Тем временем, внутри резиденции гильдии Подавляющей Улыбки, все члены гильдии пребывали в праздничном настроении.
Изначально Нулевое Крыло было занозой боку. Но теперь их проблемы были решены. Когда более двухсот экспертов из их гильдии стали устраивать засады на членов Нулевого Крыла, война обернулась в их пользу. Многие члены Нулевого Крыла слишком боялись покидать город. Это значительно повысило гордость каждого члена Подавляющей Улыбки.
Однако в этот момент атмосфера в зале заседаний резиденции гильдии была чрезвычайно напряжённой.
– Как это? Ты хочешь сказать, что пати малыша Глубокого была полностью уничтожена? Как же это возможно? – Фэн Сюаньян не смог переварить только что полученную новость.
Новая партия стражей Подземного Мира, которая была послана, состояла из реальных ветеранов боевых действий. Хотя не все они являлись экспертами в Божественном Домене, они лишь немного уступали.
Даже если эти стражи Подземного Мира столкнутся с одной из групп экспертов Нулевого Крыла первого порядка, они все равно смогут утащить одного или двух своих противников с собой в могилу, если пойдут ва-банк.
Но как так получилось, что такой отряд уничтожил всего один игрок? Они не могли даже убежать. Как мог Фэн Сюаньян поверить в это?
– Молодой господин Фэн, в Божественном Домене есть бесчисленное множество экспертов. Стражи Подземного Мира тоже не непобедимы. В этой бойне нет ничего странного. Однако, судя по донесению малыша Глубокого об их противнике, вполне вероятно, что они столкнулись с Чёрным Пламенем. Мы уже знаем большинство экспертов Города Белой Реки. Кроме Летнего Солнца, Чёрное Пламя, скорее всего, единственный игрок, способный на такую резню, – объяснила Юлань.
Фэн Сюаньян никогда не наблюдал за битвой между истинными экспертами Божественного Домена. Однако Юлань лично стала свидетелем страшной встречи Чёрного Пламени и Летнего Солнца. Поэтому она нисколько не удивилась появлению эксперта, способного в одиночку уничтожить отряд стражей Подземного Мира.
– Ты хочешь сказать, что ответственный за это – Чёрное Пламя? Неужели Чёрное Пламя так силён? – скептически спросил Фэн Сюаньян.
По его мнению, Чёрное Пламя был просто лягушкой в колодце. Как он мог победить отряд стражей Подземного Мира в одиночку?
– Молодой мастер Фэн, я гарантирую, что Чёрное Пламя более чем способен совершить такой подвиг. Однако это не самая важная информация, которую мы получили. Судя по тому немногому, что сказал Глубокий, после смерти они некоторое время не мог войти в Божественный Домен. Более того, каждый страж Подземного Мира в настоящее время носит красное имя. Если они умрут, то потеряют по крайней мере половину своего снаряжения. Мы понесем огромные потери. Теперь, когда Чёрное Пламя вовлек себя и использует такие методы, если он сосредоточится на охоте на стражей Подземного Мира, для нас это станет катастрофой. Я предлагаю стражам Подземного Мира снять свои засады, отступить от Сторожевого Кладбища и направиться в другое место для прокачки, – предложила Юлань.
С того момента, как она встретила Чёрное Пламя, девушка никогда не могла видеть его насквозь. Теперь же Чёрное Пламя внезапно начал действовать и убил группу стражей Подземного Мира. Это был плохой знак, и Юлань начала беспокоиться.
Поэтому она решила, что лучше уйти, пока они лидируют.
– Юлань, ты слишком много беспокоишься. Даже если Чёрное Пламя силён, Сторожевое Кладбище – это огромная территория. Неужели ты правда веришь, что он может самостоятельно прочесать всю карту? – брезгливо произнес Фэн Сюаньян. – Малышу Глубокому просто не повезло, и он случайно столкнулся с Чёрным Пламенем. Потеря одной группы не нанесёт существенного ущерба. С другой стороны, наши безудержные засады на Нулевое Крыло серьёзно ранят их гильдию. Кроме того, на Сторожевом Кладбище так много сокровищ. Если мы откажемся от этой территории, это не только сильно снизит моральный дух нашей гильдии, но и лишит нас огромного источника дохода. К тому же, тогда как у Нулевого Крыла есть Чёрное Пламя, ты думаешь, что в Подземном Мире нет экспертов, кроме стражей Подземного Мира? – Фэн Сюаньян рассмеялся.
– Они тоже прибыли? – когда Юлань услышала слова Фэн Сюаньяна, её прекрасные глаза расширились, а шок окрасил её черты.
Хотя стражи Подземного Мира были в Подземном Мире основными участниками боевых действий, они не являлись главными участниками воин.
Но даже в этом случае стражи Подземного Мира лишь немного уступали лучшим бойцам других первоклассных гильдий; их было более чем достаточно, чтобы иметь дело со второсортными гильдиями.
И со слов Фэн Сюаньяна, вновь прибывшие не были членами стражи Подземного Мира. Это должны быть главные воины Подземного Мира, Семь Призраков.
– Именно. Чтобы быстро ликвидировать Нулевое Крыло и гарантировать, что мы получим Город Белой Реки, высшее руководство прислало нам двух Призраков. С этими двумя удаеа Чёрного Пламени придёт конец, – засмеялся Фэн Сюаньян.
– Раз прибыли двое из Семи Призраков, охота Чёрного Пламени больше не будет проблемой. Напротив, это наш шанс, – Юлань кивнула, и на её лице появилась улыбка.
Подземный Мир был огромной организацией, и те, кто присоединился к стражам Подземного Мира, уже считались экспертами. Тем временем Семь Призраков выделялись среди стражей Подземного Мира и стояли на вершине организации. Семь Призраков занимали очень высокие посты в Подземном Мире, и даже Фэн Сюаньян должен был относиться к ним с уважением.
Каждый из Семи Призраков был необычайно талантливым экспертом, тщательно отобранным Подземным Миром. Более того, они получили неограниченную опеку Подземного Мира и адскую подготовку. Их сила уже давно превзошла возможности обычных людей.
Если бы несколько Призраков работали вместе, даже такой эксперт, как Летнее Солнце, оказался бы беспомощен.
Теперь, когда Чёрное Пламя разошелся, охотясь на стражей Подземного Мира, это была для Подавляющей Улыбки это была прекрасная новость. Если два Призрака найдут Черное Пламя, пока он будет на охоте, возможно, они смогут убить Черное Пламя и полностью уничтожить Нулевое Крыло.
* * *
Пока Фэн Сюаньян и Юлань обсуждали Ши Фэна, этот человек в настоящее время противостоял двум отрядам стражей Подземного Мира на Сторожевом Кладбище.
– Удачи?
– Какой наглый мальчишка!
Две группы стражей Подземного Мира пристально посмотрели на Ши Фэна, прежде чем повернуться друг к другу, улыбаясь.
Члены Нулевого Крыла также с удивлением наблюдали за Ши Фэном, который в настоящее время скрывал свою внешность под чёрным плащом.
Ши Фэн появился чёрти откуда и заявил, что ему повезло. Разве он не знал, что окружившие их два отряда являлись знаменитыми богами смерти? Каждый из этих игроков был демоном, который мог убивать людей, не моргнув глазом. У тех, кто сталкивался с этими богами-убийцами, был только один конец – смерть!
– Мы должны выстоять. Эксперты нашей гильдии первого порядка уже почти здесь. Если мы продержимся еще немного, то будем спасены, – сказал лидер команды Нулевого Крыла, стиснув зубы.
В глазах членов Нулевого Крыла появилась нить надежды. Их взгляд, обращенный на две группы окруживших их стражей Подземного Мира, пылал боевым духом.
– Оу? Вы, ребята, должно быть, хотите умереть. Старина Шестой, разберись с этими ребятами. Я позабочусь о новом отродье, – глубоким голосом приказал молодой на вид мечник двадцать шестого уровня под ником Пятый Призрак. Юноша был высок и крепок, и сейчас он был облачен в золотые боевые доспехи.
– Брат Пятый, ну ты и хитрец! Это первый эксперт, которого мы нашли после такой долгой охоты, но ты отправляешь меня разбираться с мусором, а сам забрал себе эксперта! – жаловался берсерк двадцать шестого уровня по имени Шестой Призрак.
– Этот мальчишка – настоящий мечник. Я тоже мечник, а ты просто берсерк. Естественно, дело с ним иметь должен я. Если мы встретим берсерка, ты с ним разберёшься. Договорились? – Пятый Призрак рассмеялся.
Берсерк по имени Шестой Призрак мог только кивнуть в ответ. Затем он посмотрел на стражей Подземного Мира и произнёс:
– Оставьте этих людей мне. Вам, парни, нужно только не дать им сбежать.
– Да! – стражи Подземного Мира немедленно заняли свои позиции.
Однако, когда члены Нулевого Крыла услышали, что человек с ником Шестой Призрак намерен разобраться с ними в одиночку, они обрадовались.
У каждой стороны было примерно одинаковое количество игроков. Если враг столкнется с ними всей командой, у них не будет никаких шансов. Однако если нападет только один человек, они, вероятно, смогут убить этого игрока и убежать.
– Атакуем вместе. После того, как мы избавимся от него, мы сможем воспользоваться возможностью прорваться сквозь окружение, – прошептал рейнджер, командир группы.
В этот момент, когда Ши Фэн увидел, что Шестой Призрак приближается к группе, он внезапно сказал:
– Нет, не подходите ему. Через мгновение бегите в противоположном направлении. Элементалисты, используйте Ледяные стены и Ледяные круги, пока я сдерживаю их.
Элитная команда Нулевого Крыла была достаточно сильна, чтобы иметь хорошие шансы победить любого обычного эксперта. Однако берсерк перед ними не был обычным игроком. Убийственное намерение и давление, которое он излучал, так сильно отличались от обычных экспертов, что даже Ши Фэн почувствовал опасность от берсерка. Более того, когда Ши Фэн использовал Всеведущие глаза, чтобы проверить данные противников, данные Шестого Призрака его удивили.
Берсерк Шестой Призрак оказался первого порядка. Это был первый раз, когда Ши Фэн столкнулся с классом первого порядка, принадлежащим к другой гильдии.
Мечник с ником Пятый Призрак тоже был первого порядка.
Судя по почтительному отношению, которое стражи Подземного Мира демонстрировали этим двум игрокам, Ши Фэн догадался, что эти двое не были обычными персонажами. Они определенно занимали высокую позицию в Подземном Мире.
Первоначально Ши Фэн намеревался выследить стражей Подземного Мира. Но теперь, вместо того чтобы охотиться на кошку, он нашёл тигра.
– Спасибо за предупреждение. Однако мы – элита Нулевого Крыла. Даже если он очень силен, он не сможет легко нас уничтожить, если мы будем работать вместе, – уверенно произнёс лидер группы.
Однако, прежде чем рейнджер успел закончить свои слова, Шестой Призрак использовал Рывок, оставив после себя лишь остаточное изображение. В мгновение ока Шестой Призрак появился перед готовым к бою воином щита Нулевого Крыла. Затем он активировал Рассечение и обрушил свою саблю на воина щита.
Как только этот воин щита собрался блокировать атаку своим щитом, сабля Шестого Призрака внезапно исчезла. Сабля мгновенно появилась в слепой зоне воина щита и поразила свою цель, отправив воина щита в полет назад. Над головой воина щита появился урон в размере более двух тысяч шестисот единиц, уменьшив его здоровье более чем наполовину.
Весь процесс был гладким, как текущая вода. Никто из окружающих членов Нулевого Крыла не отреагировал на атаку Шестого Призрака. Они могли только наблюдать, как их МТ отправляют в полёт.
Урон Шестого Призрака потряс элиту Нулевого Крыла. Никто из них не мог поверить, что берсерк действительно может нанести более две тысячи шестьсот единиц урона воину щита.
Однако Шестой Призрак ещё не закончил. Слегка подвернув ноги, Шестой Призрак превратился в остаточное изображение, пробираясь сквозь толпу игроков. Он оказался позади все еще висящего в воздухе воина щита и послал еще один удар.
Никто и никогда не ожидал, что берсерк окажется таким проворным. Хотя весь процесс казался медленным, на самом деле всё произошло в одно мгновение.
Как раз в тот момент, когда сабля Шестого Призрака была готова ударить в спину воина щита и покончить с его жизнью, Шестой Призрак внезапно развернулся и использовал Вихревой удар.
Пэн!
Вокруг него рассыпались ослепительные искры.
Боевая сабля Шестого Призрака столкнулась с чёрным как смоль мечом. Между тем владельцем этого меча был не кто иной, как таинственный пришелец Ши Фэн.
– Сопляк, ты действительно торопишься умереть, – Шестой Призрак облизал губы, и в его глазах появился намёк на волнение, когда он улыбнулся Ши Фэну. – Раз ты можешь беззвучно атаковать, ты, похоже, тоже достиг этой области.
Если бы не его многолетний боевой опыт и обостренные чувства, улавливающие слабое намерение Ши Фэна убить, он бы не заметил атаку парня. К счастью, в самый последний момент Шестой Призрак почувствовал атаку и инстинктивно использовал Вихревой удар. В противном случае атака Ши Фэна была бы успешной.
Если не считать его спаррингов с другими Призраками, это был первый раз, когда он столкнулся с подобной ситуацией.
Сабля и меч пересеклись, разбрасывая искры.
После чего Шестой Призрак и Ши Фэн непрерывно обменивались движениями.
И Ши Фэн, и Шестой Призрак обладали пугающей силой, земля под ними трещала от давления. Удивительно, но ни один из экспертов не сделал ни одного шага назад. Но для игроков, наблюдающих со стороны, это была совсем другая история. Из-за возникшего в результате столкновения оружия удара зрители были вынуждены отступить.
– Они такие сильные. Даже с такого расстояния я могу почувствовать, насколько интенсивен удар. Неудивительно, что Маленького Жеребца отправили в полёт, – пробормотал лидер отряда, рейнджер, наблюдая за происходящим. Когда он смотрел на Шестого Призрака, во взгляде игрока был страх.
С тех пор как он начал играть в Божественный Домен, это был первый раз, когда он видел игрока с такой свирепой силой. Это было просто ужасно!
Однако тот факт, что Ши Фэн мог бороться с таким чудовищем, был столь же поразителен.
В этот момент мечник первого порядка, Пятый Призрак, с сомнением в сердце уставился на двух сражающихся.
– А это ещё кто такой? Он может соперничать с силой старика Шестого, – взгляд Пятого Призрака стал более пронзительным, и он начал внимательно наблюдать за Ши Фэном.
С точки зрения силы, берсерк первого порядка определенно был самым сильным из всех классов. Кроме того, Пятый Призрак знал, как Шестой Призрак распределил свои свободные очки атрибутов; все они шли в его силу. Каждый предмет экипировки Шестого Призрака был также основан на силе. Тем не менее такой мечник, как Ши Фэн, оказался на равных с Шестым Призраком. Это было немыслимо.
Среди Семи Призраков сила Шестого Призрака занимала третье место. Даже такой мечник, как он, отказывался напрямую противостоять Шестому Призраку, полагаясь для достижения победы на технику.
Теперь, когда появился эксперт, способный противостоять силе Шестого Призрака, Пятый Призрак не мог не сосредоточиться на борьбе.
– Сопляк, похоже, ты тоже принадлежишь к классу первого порядка. Тогда я больше не буду играться.
Шестой Призрак взревел, и внезапно кожа, покрывающая всё его тело, покраснела. Его инерция также изменилась, а из тела вырвалась аура ярости.
Этот ход был навыком первого порядка, принадлежащим берсеркам первого порядка, Ярость быка, который увеличивал силу игрока на двадцать процентов в течение пятнадцати секунд.
Сила Шестого Призрака была уже довольно высока. Теперь, когда она увеличилась ещё на двадцать процентов, простых жестов было достаточно, чтобы земля под ногами раскололась.
– Ты на десять лет отстал, если думаешь, что можешь соперничать с моей силой! – Шестой Призрак взмахнул своей боевой саблей, которая была такой же высокой, как и он сам, и обрушил клинок на Ши Фэна. И скорость, и сила парня намного превосходили предыдущие атаки.
Однако Ши Фэн не пытался уклониться от этого нападения. Вместо этого он взмахнул Клинком Бездны в сторону сабли Шестого Призрака.
Все были сбиты с толку.
Даже Пятый Призрак, наблюдавший за происходящим издали, презрительно усмехнулся при виде этого зрелища.
Ярость быка Шестого Призрака не какой-то там среднестатистический навык. Скорее, это даже усиленный навык. В отличие от обычной версии, улучшенная версия Ярости быка увеличила атрибут силы игрока на тридцать процентов. Хотя это были всего лишь жалкие десять процентов, для Шестого Призрака эти десять процентов были эквивалентом более чем тридцати очкам силы.
Иметь дополнительные тридцать очков силы было всё равно, что носить дополнительную высокоуровневую экипировку, которое добавляла силы. На данных уровнях для игрока первого порядка это увеличение приравнивалось к четырем или пяти дополнительным уровням.
После активации Ярости быка Шестой Призрак становился самым сильным среди Семи Призраков. У мечника первого порядка не было никаких шансов против силы Шестого Призрака. Ши Фэн переоценил себя, если думал, что сможет противостоять нападению Шестого Призрака в лоб.
Единственный способ справиться с атакой Шестого Призрака – уклониться.
Однако даже увернуться было невозможно. В конце концов, даже такие эксперты, как они, достигшие этой области, находили чрезвычайно трудным уклониться от сабельных приемов Шестого Призрака.
В момент столкновения сабли и меча, все представили себе, как фигура Ши Фэна отлетит назад.
Бум!
Земля под ногами обоих бойцов треснула, и от удара при столкновении поднялась пылевая буря, окутавшую поле битвы.
– Ты! – глаза Шестого Призрака расширились от шока, когда он увидел, что Ши Фэн блокирует его атаку только одной рукой.
Он уже активировал Ярость быка, но Ши Фэн все равно остановил его атаку. Навык увеличил его атрибут силы более чем на сто очков. Один только этот прирост уже равнялся тому количеству, которое имелось у обычного игрока.
И всё же... всё же... Ши Фэн заблокировал его!
Наблюдавшая за ними толпа разинула рты, увидев под ногами бойцов небольшой кратер.
– Они что, NPC?
Никто из них не мог поверить своим глазам. Действительно ли это была битва между игроками?
Если бы не особые ромбовидные метки игрока, парящие над головами обеих сторон, они бы заподозрили, что эти двое – монстры Божественного Домена, сражающиеся за территорию.
– Значит, он действительно говорил правду.
Только теперь члены Нулевого Крыла поняли, почему Ши Фэн предупредил их перед началом битвы. С такой пугающей силой, даже если бы Шестой Призрак не использовал никаких навыков и полагался исключительно на свои техники и атрибуты, ему не потребовалось бы много времени, чтобы уничтожить их команду.
– Кто ты, блин, такой? – после этого единственного обмена Шестой Призрак поспешно отступил от Ши Фэна. Он был настороже, наблюдая за своим противником, но уже не так спокойно, как раньше.
Даже дурак мог бы сказать, что основные характеристики Ши Фэна были намного выше, чем у Шестого Призрака. Из их предыдущего обмена ударами Шестой Призрак понял, что Ши Фэн только проверял его силу.
С этим осознанием сердце Шестого Призрака охватил неописуемый гнев.
Всё это время он был единственным, кто испытывал силу другого, и наоборот никогда не случалось. Теперь, когда кто-то сделал то же самое с ним, гордость Шестого Призрака как одного из Семи Призраков была уязвлена.
– Ты напал первым. Почему этот вопрос задаёшь именно ты? – Ши Фэн усмехнулся.
– Сопляк, ты ищешь смерти! – когда Шестой Призрак взревел, боевая сабля в его руках превратилась в три фантома. Эти фантомы сабель перекрыли путь отступления Ши Фэна, атаковав свою цель. В этот момент казалось, что Шестой Призрак держит в руке не одну, а целых три боевых сабли. Беззвучно Шестой Призрак появился прямо перед Ши Фэном.
Рукопашный бой опирался на две вещи: атрибуты и приемы.
В настоящее время атрибуты Ши Фэна были намного выше, поэтому Шестой Призрак решил бороться с Ши Фэном, используя техники.
– Тройной разрез? – выражение лица Ши Фэна тут же стало серьёзным. Он тут же взмахнул Клинком Бездны, встречая надвигающиеся атаки.
Тройной разрез был более совершенной техникой по сравнению со Вторым ускорением.
Второе ускорение было приёмом, используемым для того, чтобы обмануть глаза противника и атаковать слепое пятно. Тем не менее Тройной разрез был передовой техникой атаки, которая полагалась на центр тяжести тела, чтобы сосредоточить всю силу в одной точке. Атака была чрезвычайно быстрой, так что другие увидели бы три оружия вместо одного. На самом деле это были лишь остаточные изображения.
Лязг... Лязг... Лязг…
В воздухе эхом разнёсся звон металла.
На какое-то время пространство между Шестым Призраком и Ши Фэном превратилось в вихрь клинков. От постоянного и оглушительного лязга металла о металл у всех звенело в ушах. Однако, когда они смотрели на поле боя, они не видели никакого столкновения между оружием.
"Такой мощный Тройной разрез!" – хотя Ши Фэн не получил никаких повреждений, он изо всех сил пытался защититься от атак Шестого Призрака с помощью Клинка Бездны. Несмотря на то, что он был значительно быстрее Шестого Призрака, парень ничего не мог сделать, кроме как уйти в оборону. Это был первый раз, когда Ши Фэн оказался в невыгодном положении против берсерка в состязании на скорость.
Ши Фэн вынужден был признать, что продвинутая техника атаки может значительно увеличить боевую мощь игрока.
К счастью, он был намного быстрее Шестого Призрака. Кроме того, он уже вошёл в область микровосприятия. Он мог скрупулезно воспринимать как атаки, так и маневры уклонения. Иначе он бы уже умер от Тройного разреза Шестого Призрака.
Но пусть Ши Фэн изо всех сил пытался справиться с атаками, Шестому Призраку тоже было нелегко.
Даже после использования Ярости быка, каждый раз, когда он скрещивал клинки с Ши Фэном, парень чувствовал, что его руки дрожат от полученного удара. С каждым последующим ударом даже его здоровье начало медленно падать. Хотя это были очень маленькие числа, спустя длительное время его здоровье в конечном итоге исчезнет.
– Старина Шестой, я помогу!
Внезапно позади Ши Фэна появилась фигура Пятого Призрака. И он сразу же нанёс Тройной разрез двумя своими мечами, целясь в спину Ши Фэна.
Пятый Призрак был мечником первого порядка. Хотя он и не обладал пугающей силой Шестого Призрака, по скорости он значительно превосходил берсерка.
В частности, контроль Пятого Призрака над его центром тяжести при использовании передовой атакующей техники Тройного разреза превзошёл контроль Шестого, кроме того, Пятый Призрак использовал Лезвие ветра, значительно увеличив свою скорость. В этот момент можно было даже смутно различить четвертое остаточное изображение его меча.
Ши Фэн уже сосредоточил всю свою силу на защите от нападения Шестого Призрака. У него просто не было времени подумать о Пятом Призраке.
Когда Пятый Призрак увидел, как его меч пронзил грудь Ши Фэна, на его лице появилась зловещая улыбка:
– Сопляк, хотя твоя сила довольно велика, тебе еще расти и расти, чтобы сражаться с Семью Призраками.
– Пятый, осторожней! – внезапно в панике закричал Шестой Призрак, увидев восхищенное лицо Пятого Призрака.
– А? – Пятый Призрак сразу же почувствовал, что что-то не так, потому что его инстинкты кричали ему о том, что в данную секунду он уже одной ногой на пороге смерти. Затем он понял, что ощущение, которое он почувствовал рукой, когда его меч вонзился в Ши Фэна, очень напоминало аналогичное при разрезании воздуха. Внезапно он почувствовал, как по всему телу побежали мурашки. Он немедленно активировал свой спасительный навык, Защитный клинок, и резко прыгнул вперёд.
Но парень всё равно оказался слишком медленным.
Хуа... Хуа... Хуа…
В то же самое время, когда он активировал Защитный клинок, Пятый Призрак почувствовал, как ему в спину прилетели леденящие ауры мечей.
Эти пронзительные ауры мечей были теми атаками, которые Ши Фэн обрушил на Пятого Призрака, когда с помощью тихих шагов оказался за спиной своего противника. Если бы Пятый Призрак не активировал Защитный клинок при первом же признаке опасности, что позволило ему свести на нет несколько повреждений от ударов, он бы уже превратился в труп.
"Но кто же всё-таки эти люди?" – Ши Фэн слегка нахмурил брови.
Ши Фэну правда было трудно поверить, что такие эксперты смогли появиться в Подземном Мире. В своей прошлой жизни он никогда не слышал о таких талантах.
Сделав несколько Тихих шагов, он тут же взмахнул Клинком Бездны. На таком коротком расстоянии, а также с элементом неожиданности, эксперты такого же уровня точно не смогли бы вовремя среагировать. Тем не менее Пятый Призрак сумел активировать Защитный клинок и прыгнуть вперёд, прежде чем Клинок Бездны приземлился на его тело.
Кроме того, из атаки Пятого Призрака, посланной ранее, Ши Фэн мог ясно видеть, насколько сильным тот был. Когда Шестой Призрак использовал Тройной разрез, он мог применить эту технику только к обычной атаке; он не мог использовать эту технику в полном объёме. С другой стороны, Пятый Призрак был способен интегрировать Тройной разрез вместе с навыком.
В таком быстром ближнем бою, как этот, за исключением некоторых специальных навыков, таких как Тихие шаги и Мгновенное перемещение, сложность использования навыков атаки в бою была чрезвычайно высока. Такие атакующие навыки просто имели слишком большое время каста и требовали, чтобы пользователь выполнил фиксированные движения, прежде чем навык мог быть активирован. Скорость использования атакующего навыка была просто несравнима со скоростью обычной атаки. Более того, даже если человек очень хорошо владеет навыком и может очень быстро его активировать, чрезмерная скорость может легко привести к искажениям в движениях и, следовательно, к падению коэффициента завершения, что делает навык практически бесполезным. Следовательно, тот факт, что Пятый Призрак смог интегрировать атакующий навык в битву, было очень трудным и значительным достижением. Совершить такой подвиг обычным людям было не по силам. Даже нынешнее "я" Ши Фэна не смогло бы этого сделать.
Более того, Ши Фэн явно был первым, кто на него напал, но при этом всё равно оказался на шаг позади Пятого Призрака.
Эта ситуация напомнила Ши Фэну о божественной скорости реакции Парящего Змея. Пятый Призрак чем-то походил на Парящего Змея – оба они обладают скоростью реакции менее одной десятой секунды. Ши Фэн оценил скорость реакции Пятого Призрака примерно в семь сотых секунды. Однако было очевидно, что Пятый Призрак более искусно использовал свою скорость реакции в своих же интересах.
Первоначально Ши Фэн думал о том, чтобы продолжить свою победу по горячим следам. Однако, заметив бросившегося на него Шестого Призрака, у него не было другого выбора, кроме как переключить своё внимание.
– Сопляк, совсем неплохо. Мало того, что твои атрибуты так подавлены, при этом ты всё равно демонстрируешь такое же мастерство. Ты только что чуть меня не убил. Но другого такого шанса у тебя больше не будет, – вернув себе самообладание, Пятый Призрак повернулся и посмотрел на Ши Фэна, в его глазах мелькнул намёк на жадность. Затем он достал бутылку Демонических пут и опустошил её.
Каждое снаряжение, которое они на себе имели, было первоклассным. Тем не менее Ши Фэн всё равно умудрялся подавлять их своими характеристиками. Это показывало, что экипировка Ши Фэна была на голову выше их собственной. Если бы они могли убить Ши Фэна и получить его снаряжение, это определённо позволило бы их боевой мощи подняться на следующий уровень.
В ситуации "двое на одного" Ши Фэн больше не сдерживался, поскольку использовал Мощь чистилища, увеличивая скорость атаки на сто процентов. Затем он применил Пустые шаги, исчезая у всех на глазах.
– Он исчез?
Шестой Призрак был ошеломлён. Прежде чем он успел сообразить, что происходит, парень внезапно обнаружил, что Ши Фэн уже появился прямо перед ним, а Клинок Бездны находился всего в нескольких сантиметрах от его шеи. Шестой Призрак поспешно всеми силами постарался отстраниться телом.
Но было уже слишком поздно. Когда из его шеи брызнул фонтан крови, над головой Шестого появились цифры критического урона в размере более трёх тысяч единиц.
Только от этой атаки Шестой Призрак потерял больше половины своего здоровья.
Сразу же после этого Ши Фэн нанёс ещё один удар. Ещё один удар – вот и всё, что ему было нужно, чтобы прикончить Шестого Призрака.
Однако меч Пятого Призрака уже поворачивался к Ши Фэну. Более того, Шестой Призрак теперь знал об опасности, его сабля двигалась навстречу мечу Ши Фэна. В этой ситуации у Ши Фэна не было другого выбора, кроме как прервать свою атаку. Затем он ещё раз воспользовался Пустыми шагами и исчез из поля зрения всех присутствующих.
– Значит, ты – Чёрное Пламя. Но если ты думаешь, что для того, чтобы нас победить, тебе достаточно положиться на эту технику ног, подумай-ка хорошенько ещё раз, – прежде чем прийти на Сторожевое Кладбище, Пятый Призрак уже получил информацию о Чёрном Пламени от Юлань. Он также наблюдал битву между Чёрным Пламенем и Летним Солнцем, так что Пустые шаги Ши Фэна всё ещё были свежи в его памяти. Теперь, когда он увидел технику ног в действии, Пятый Призрак сразу определил личность Ши Фэна.
Затем Пятый Призрак резко изменил траекторию движения своего меча, взмахнув им в пустоту рядом с собой.
Поведение Пятого Призрака смутило зрителей; они не могли понять, чего добивается этим действием мечник.
Однако в следующее мгновение, когда Ши Фэн внезапно появился на пути меча Пятого Призрака, все сразу же получили ответ на свои вопросы. В этот момент Ши Фэн использовал Клинок Бездны, чтобы защититься от нападения Пятого Призрака.
"Он уже приспособился к Пустым шагам?" – Ши Фэн был слегка удивлён.
Ши Фэн прекрасно знал, что Пустые шаги не были непобедимой техникой. Хотя работа ног могла заставить других игнорировать его собственное присутствие, создавая иллюзию, что он растворился в воздухе, кто-то, кто прошёл специальную подготовку, всё равно мог поймать его, как только позволит своим глазам приспособиться к технике. Нет ничего странного в том, что такие люди, как Пятый Призрак и Шестой Призрак, способны совершить такой подвиг. Однако скорость, с которой Пятый Призрак сумел приспособиться к этой технике, всё равно превзошла ожидания Ши Фэна.
Во время мгновенного удивления Ши Фэна Шестой Призрак также ударил его саблей в спину, образовав вокруг Ши Фэна клещевую атаку.
Оставшись без другого выбора, Ши Фэн активировал Порыв ветра, а также Пустые шаги для отступления.
Хотя два Призрака уже приспособились к Пустым шагам, всё же был краткий миг задержки, прежде чем их глаза могли найти Ши Фэна. Поэтому Ши Фэн продолжал упорно использовать Пустые шаги для отступления.
На какое-то время обе стороны зашли в тупик. Обмен ударами между саблями и мечами вызвал бурю, охватившую аудиторию. Окружающие зрители были шокированы этой сценой, а их глаза не могли уследить за действиями трех бойцов.
Глядя на скоростную битву между этими тремя, они не смели даже дышать.
Несмотря на то, что скорость атаки Ши Фэна получила огромный импульс и значительный эффект от Пустых шагов, Ши Фэн все еще был вынужден оставаться пассивным. С нападениями двух Призраков было чрезвычайно сложно справиться. В частности, атаки Пятого Призрака всегда наносились из разных слепых зон, и мечник ни разу не столкнулся с Ши Фэном в прямом противостоянии. Если бы не тот факт, что Ши Фэн уже вошёл в область микровосприятия, его хватка в атаках и движениях стала чрезвычайно точной, он бы уже давно потерял свою жизнь из-за двух Призраков.
Хотя Ши Фэн в данный момент находился в пассивном состоянии, он наслаждался каждым мгновением этой скоростной битвы. С тех пор как у него усилилась мозговая активность, у парня не было возможности ознакомиться с внезапным усилением своего восприятия, а также с внезапным усилением контроля над собственным телом. Эта битва была прекрасной возможностью привыкнуть к его новым улучшениям. Шансы сразиться с экспертами были крайне редки, не говоря уже о талантах, способных поставить его в такое отчаянное положение, когда даже малейшая ошибка могла стоить ему жизни.
Более того, Ши Фэн не мог не признать, что координация между Пятым Призраком и Шестым Призраком действительно была очень удивительной. Независимо от того, как он пытался атаковать или уклоняться, он никогда не мог полностью защититься от атак двух Призраков. В результате он уже потерял почти половину своего здоровья. Однако, под постоянным натиском, точность действий Ши Фэна также постепенно увеличивалась; урон, нанесённый Призраками, также постепенно уменьшался.
"Их атаки и правда точны", – в этот момент даже Ши Фэн начал ощущать рост умственной усталости.
– Умри!
Пятый Призрак воспользовался моментом, когда Ши Фэн использовал Пустые шаги и исчез, чтобы ударить последнего в спину, совершенно не давая Ши Фэну ни шанса уклониться или блокировать.
В момент жизни и смерти с Ши Фэном произошла небольшая перемена. Внезапно движение Ши Фэна прекратилось.
И в следующее мгновение меч Пятого Призрака прошел мимо тела Ши Фэна.
Но Пятый Призрак не прекратил своих атак, продолжая размахивать двумя мечами. Шестой Призрак продолжал рубить Ши Фэна своей саблей, не давая ему ни малейшего шанса уклониться или блокировать удар.
И всё же, как бы сильно они ни пытались ударить Ши Фэна, ему всегда удавалось избежать их атак раньше времени; казалось, что Ши Фэн уже давно знал траекторию их ударов.
"Итак, это вторая стадия области мировосприятия, область текущей воды. Неудивительно, что в прошлом я не был ровней этим людям", – Ши Фэн не мог сдержать улыбку, уклоняясь от атак двух Призраков.
Пятый и Шестой Призраки сразу же заметили внезапную перемену в Ши Фэне, и оба Призрака быстро отдалились от своей цели.
Как у экспертов Божественного Домена, их восприятие опасности было намного выше, чем у обычных игроков.
С другой стороны, ошарашенные игроки, наблюдавшие за битвой Ши Фэна, были сбиты с толку действиями двух Призраков.
Ни во внешности, ни в атрибутах Ши Фэна не произошло никаких видимых изменений. Так почему же Пятый и Шестой Призраки вдруг решили от него отступить?
"Может быть, это просто моё воображение?"
Пятый Призрак несколько сомневался в собственных чувствах. Он не мог понять, почему Ши Фэн вдруг подвергся такой резкой перемене.
Первоначально давление, которое Пятый Призрак ощущал от Ши Фэна, было давлением тигра. Однако в мгновение ока Ши Фэн превратился в свирепого дракона. Более того, это был жестокий дракон с чрезвычайно острыми клыками и когтями.
Не говоря уже о них, даже обычные игроки решат дистанцироваться от Ши Фэна, почувствовав такое радикальное различие.
– Ну раз вы не собираетесь действовать, тогда придётся начать действовать мне, – сказал Ши Фэн, многозначительно улыбаясь. Затем он поднял свой меч и медленно приблизился к двум противникам.
Можно сказать, что область микровосприятия (1) – это то, что отличает истинного высокоуровневого эксперта от обычного эксперта. Что же касается игроков, ступивших в область микровосприятия, то каждый из них являлся экспертом, способным в одиночку переломить ход сражения.
Как только игроки вступят в область микровосприятия, они смогут приложить минимальное количество силы для достижения максимального эффекта. Особенно это становилось заметно, когда игроки атаковали или уклонялись. Несмотря на то, что скорость противника значительно превосходила их собственную, игроки в области микровосприятия могли легко уклониться от атаки противника, используя самые простые движения. Они не только с большей эффективностью могли уклоняться, но и могли воспользоваться возможностью лучше обнаруживать слабые места своего врага, чтобы нанести ему смертельный удар.
По этой причине область микровосприятия стала разделительной чертой для истинных экспертов.
Между тем, над микровосприятием существовала ещё более высокая сфера, и это была область текучей воды. Благодаря детальному наблюдению за противником, игроки могли поставить себя на позицию своего противника, чтобы понять каждое его действие. Затем они могли предвидеть следующее действие своего противника или даже несколько последующих действий и сделать наиболее подходящий ответ.
Другими словами, еще до того, как их противник начал действовать, игроки в области текучей воды могли уже знать, что их противник собирается делать дальше, и осуществить соответствующие контрмеры. По сравнению с ответом только после того, как противник начал действовать, у игроков будет гораздо больше времени, чтобы отреагировать и выполнить более быстрые и точные действия. Поэтому для Ши Фэна, который уже видел скоординированные атаки Пятого Призрака и Шестого Призрака, было очень легко уклоняться и реагировать на нападения двух этих противников.
Когда Ши Фэн медленно приблизился к Пятому и Шестому Призракам, оба Призрака бессознательно тоже начали пятиться назад.
Глядя на эту сцену, где одна сторона наступала, а другая отступала, окружающие зрители были ошеломлены. В частности, когда свидетелями этой сцены стали стражи Подземного Мира, то с трудом удержали свои челюсти от встречи с землей.
Семь Призраков были самым грозным оружием Подземного Мира. Тем не менее два Призрака перед ними прямо сейчас демонстрировали трусость. Что может быть ещё более непостижимым?
Между тем, когда Ши Фэн увидел происходящее, на его лице так же отразилась беспомощность. Он быстро выудил из сумки бутылку Демонических пут и выпил её. Затем он использовал на Пятом Призраке Лезвие ветра, а его тело трансформировалось в остаточное изображение. В мгновение ока Ши Фэн появился перед Пятым Призраком и замахнулся Клинком Бездны на другого мечника.
Удар Ши Фэна был невообразимо быстрым.
Зрители увидели только вспышку черного света; они вообще не могли разглядеть меч Ши Фэна.
"Так быстро!" – Пятый Призрак был сильно встревожен. Он определенно не мог увернуться от атаки Ши Фэна. Однако, с его божественной скоростью реакции, Пятый Призрак все же успел отреагировать, прежде чем меч Ши Фэна приземлился на его тело, инстинктивно используя Тройной разрез, чтобы блокировать этот молниеносный меч.
Чёрт!
Во все стороны разлетались искры. В момент неминуемой опасности Пятый Призрак с мечом в руке преуспел в блокировании атаки Ши Фэна. Однако в результате удара Пятый Призрак был вынужден отступить на несколько шагов, прежде чем смог стабилизировать свое тело. Вся его рука онемела от удара.
– Как так? Это Тройной разрез?
Пятый Призрак и Шестой Призрак оба посмотрели на Ши Фэна с выражением ужаса, так как они были очень хорошо знакомы с предыдущим нападением Ши Фэна.
Тройной разрез был передовым приёмом, и чтобы овладеть им, они прошли тяжёлое обучение. Однако в этот момент Ши Фэн фактически без особых усилий использовал эту технику против них. Как они могли не быть шокированы?
"Значит есть и такой прекрасный эффект", – Ши Фэн тоже удивлённо посмотрел на Клинок Бездны в своей руке.
Только что он воспользовался давлением, которое оказывали на него Пятый и Шестой Призраки, чтобы войти в область текучей воды. Однако он не ожидал, что после того, как он войдет в область текучей воды, его атака также получит такой импульс.
Первоначально он полагался на устранение лишних действий, чтобы увеличить скорость своих атак. Но сейчас, возможно потому, что его контроль над своим телом значительно улучшился, в тот момент, когда Ши Фэн атаковал, он смог применить всю свою физическую силу в этом единственном ударе. В результате в его атаке не только не было никаких лишних движений, но и сама атака также получила огромное ускорение, что позволило его мечу достичь максимальной скорости в кратчайшие сроки.
Например, если начальное ускорение меча Пятого Призрака считать за сто, а максимальная скорость его меча – как двадцать, то с момента, когда он начал размахивать своим мечом, ему потребуется две десятых секунды, чтобы его меч достиг своей максимальной скорости. Что касается Ши Фэна, то его текущее начальное ускорение будет равно двумстам. Если его максимальная скорость была аналогично двадцать, то ему требовалась всего одна десятая секунды, чтобы достичь своей максимальной скорости. Следовательно, его меч мог достичь цели гораздо быстрее, чем меч Пятого Призрака.
Однако это предполагало, что обе стороны обладают одинаковой максимальной скоростью. На самом деле, поскольку характеристики Ши Фэна были намного выше, его максимальная скорость была намного выше, чем у Пятого Призрака и Шестого Призрака.
Подумав об этом, Ши Фэн не мог сдержать волнения. Надеясь испытать то же чувство, что и раньше, молодой человек шагнул вперёд и снова начал яростную атаку на Пятого Призрака.
Полосы чёрного света неожиданно появлялись и тут же исчезли. Пятый Призрак был вынужден пойти на всё, чтобы защититься от нападений. Однако, как бы он ни старался защищаться, атаки были слишком сильными, вынуждая парня постоянно отступать.
Увидев это, Шестой Призрак поспешно бросился вперёд, чтобы помочь своему спутнику.
Он тут же нанёс Тройной разрез, ударив саблей в спину Ши Фэна. Ши Фэн со своей первоначальной скоростью просто не мог блокировать нападение. Однако Шестой Призрак внезапно увидел полосу чёрного света, появившуюся позади Ши Фэна, и этот черный свет полностью отразил его атаку.
– Что здесь вообще происходит? – Шестой Призрак с ужасом смотрел на спокойное выражение лица Ши Фэна.
В самом начале схватки Ши Фэн отчаянно пытался защититься от его сабли. Но теперь этот парень мог легко блокировать его атаки, даже не поворачивая головы…
В тот краткий миг, когда Шестой Призрак находился в оцепенении, полоса чёрного света прорвала защиту Пятого Призрака, пронзив прямо сердце воина. Когда массивный удар отправил тело Пятого Призрака в полёт, над его головой появился критическое повреждение в размере трёх тысяч единиц. Из-за удара защита Пятого Призрака рухнула, позволив ещё нескольким полосам чёрного света приземлиться на его тело.
В мгновение ока здоровье Пятого Призрака достигло нуля. После смерти Пятого Призрака снаряжение с его тела и предметы из сумки выпали и рассыпались по земле вокруг.
Эта сцена ошеломила всех присутствующих.
Как эта штука в руке Ши Фэна могла быть мечом? Это была практически лазерная пушка! С помощью всего нескольких выстрелов Пятый Призрак умер, даже не будучи в состоянии сопротивляться.
Только теперь Шестой Призрак наконец отреагировал. Хотя он и хотел помочь, но было уже слишком поздно. В этот момент Ши Фэн использовал Пустые шаги и снова исчез.
– Не думай, что тебе так легко удастся меня прикончить! – взревел Шестой Призрак, используя Вихревой удар, и размахивая вокруг себя боевой саблей.
Однако в следующее мгновение чёрная полоса света выстрелила в оружие Шестого Призрака.
Бум!
Боевая сабля Шестого Призрака внезапно замерла. Сразу же после этого другая полоса чёрного света пронзила тело Шестого Призрака, мгновенно оборвав жизнь берсерка. И снова всё снаряжение и предметы были разбросаны по земле.
Члены стражи Подземного Мира вздрогнули и побледнели при виде тел Пятого и Шестого Призраков, лежащих на земле. Они быстро развернулись и побежали.
Как стражи Подземного Мира, они прекрасно знали, насколько сильны были эти два Призрака.
Работая вместе, они вдвоем могли бы легко уничтожить четыре или пять отрядов стражей Подземного Мира. Между тем, тот факт, что Ши Фэн преуспел в победе над двумя Призраками в одиночку, показал, что он также был полностью способен уничтожить их две пати. Если они не убегут, их ждет только смерть.
– Хотите сбежать? Слишком поздно!
Ши Фэн немедленно изменил Ауру Пространства на Ауру Ветра, значительно увеличив скорость своего движения. Он в мгновение ока догнал убегающих стражей Подземного Мира, и словно вихрь, сметающий облака, он убил одним ударом почти каждого стража Подземного Мира.
В мгновение ока десять оставшихся стражей Подземного Мира превратились в груду трупов, их снаряжение и вещи в сумках были разбросаны по всей земле вокруг их трупов.
1. Это речь о реальном боевом искусстве (или что-то подобное). Пытаясь вникнуть, переводчиком и редактором было выяснено, что существует Realms of Refinement (область диффиринциации/入微领域), которая делится на три ступени: Refinement Realm (область микровосприятия/入微), Flowing Water Realm (область текучей воды/流水), Void Realm (область пустоты/真空). Однако в данный момент анлейтер Realms of Refinement так же называет Refinement Realm, не различая данные термины (к сожалению, в китайском иероглифы выглядят одинаково и отличаются термины, вероятно, некой грамматикой). Так как ваш переводчик не знает китайского ;( мы будем следовать за анлейтом, но оставим под главой это маленькое разъяснение. Возможно оно поможет.
Эти Демонические путы действительно пугают. Они в самом деле способны заставить игрока с красным именем сбросить всё, что они носят. Сейчас Подземный Мир должен был бы проливать слёзы. Сердце Ши Фэна наполнилось радостью, когда он посмотрел на землю, усеянную предметами.
Убийство элитных членов гильдии не нанесло бы никакого существенного ущерба гильдии, поскольку эти элитные члены имели только передовое снаряжение. Такую экипировку можно легко заменить. С другой стороны, снаряжение экспертов было иным.
Каждый отдельный эксперт был скоплением высшего снаряжения гильдии.
Между тем, за каждым высокоуровневым предметом стояла жертва большого количества игроков. Возможность украсть у гильдии часть лучшего снаряжения была равносильна отрезанию куска плоти от этой гильдии.
Отряды стражей Подземного Мира насчитывали в общей сложности двенадцать человек. Из них десять были в основном оснащены мифриловой экипировкой двадцать пятого уровня, смешанной с несколькими предметами чистого золота двадцатого уровня и даже тёмно-золотым снаряжением. Что же касается Пятого и Шестого Призраков, то их экипировка лишь немного уступала экипировке основных членов Нулевого Крыла. Большая часть их снаряжения состояла из экипировки двадцать пятого уровня чистого золота, и даже самые плохие предметы были снаряжением двпдцатого уровня темного золота. Однако теперь эти двенадцать игроков остались без единого предмета экипировки на своих телах, благодаря Ши Фэну…
Кроме того, двенадцать человек также выронили много вещей из своих сумок. Среди них было много бутылок зелий Дьявольских пут, а также хорошее качественное снаряжение, такое как мифриловая экипировка 20-го уровня и снаряжение чистого золота, которое они собирали у других игроков.
По приблизительным подсчётам, только с убийства этих двенадцати человек Ши Фэн заработал более сотни золотых.
– Разделите это передовое снаряжение между собой. Не забудьте оставить немного для ваших мёртвых товарищей, – Ши Фэн забрал себе только самое лучшее снаряжение и зелья Дьявольских пут, а остальное оставил команде. Затем он исчез в густом лесу в поисках других отрядов стражей Подземного Мира.
– Как здорово! Неужели этот человек действительно лидер нашей гильдии? – спросила женщина-призыватель, наблюдая за удаляющейся фигурой Ши Фэна, ее взгляд был полон обольстительного очарования.
– Вероятно. Раньше, когда этот человек называл его Чёрным Пламенем, он не отрицал этого. Более того, он даже охотно оставил нам столько хорошего снаряжения. Кроме нашего лидера гильдии, я сомневаюсь, что найдётся кто-то, кто мог бы сделать такое. Командир группы рейнджеров кивнул в ответ, его сердце наполнилось неописуемым чувством возбуждения.
– Это действительно здорово – быть членом Нулевого Крыла, – не могли удержаться от восклицания остальные.
Несмотря на продолжающуюся войну между Нулевым Крылом и Подавляющей Улыбкой, как лидер гильдии, Ши Фэн фактически взял на себя инициативу войти в такое опасное место в одиночку. Он даже бросился им на помощь при первых признаках опасности. С таким лидером гильдии, даже если бы они вернулись на нулевой уровень в результате борьбы с Подавляющей Улыбкой, они были бы не против.
– Хотя лидер гильдии оставил нам все это снаряжение, я предлагаю, чтобы после того, как мы отложим несколько частей для тех, кто умер, мы поместили остальное на склад гильдии. Теперь, когда мы ведем войну против Подавляющей Улыбки, расходы гильдии очень велики. Мы не можем воспользоваться преимуществами гильдии в такой критический момент, – произнес рейнджер.
Остальные быстро закивали в знак согласия.
* * *
В настоящее время Ши Фэн искал сундуки с сокровищами на Сторожевом Кладбище, ожидая окончания времени восстановления Пространственного перемещения и появления новостей в чате гильдии. Пространственное перемещение имело пятиминутный кулдаун. Так как он не хотел терять время в этот период, то начал искать сокровища.
Вряд ли был кто-то более знакомый со Сторожевым Кладбищем, чем Ши Фэн. В своей прошлой жизни он много раз посещал это место в поисках сокровищ. Кроме того, в прошлом на официальных форумах публиковались многочисленные места расположения сундуков с сокровищами. Тогда, когда сундуки с сокровищами, которые уже были найдены, не появлялись на том же самом месте, никто не заботился о том, чтобы держать эти места в секрете. Вместо этого они активно рекламировали и демонстрировали свои открытия. В результате их действия теперь пойдут на пользу Ши Фэну.
В Божественном Домене было много тайн. На самом деле, Ши Фэн тогда случайно пробежался взглядом по этим местам; он не обратил на них особого внимания. Даже если его память была очень хорошей, сейчас он мог лишь смутно припомнить координаты. В конце концов, он же не знал, что переродится в своём прошлом.
Однако благодаря улучшению мозговой активности Ши Фэна даже его память получила огромный толчок. То, что он смутно помнил раньше, теперь было для юноши так же ясно, как полуденное солнце. Поэтому его поиски сундуков с сокровищами стали очень легкой задачей. Словно бы он смотрел на карту сокровищ во время охоты за сокровищами.
После недолгих поисков Ши Фэн уже обнаружил бронзовый сундук с сокровищами, получив из него более трех серебряных монет и оружие двадцать пятого уровня ранга таинственного железа.
– Количество сундуков с сокровищами в этом районе слишком мало, а количество игроков слишком велико. Многие из сундуков с сокровищами уже должны были быть обнаружены кем-то другим. Похоже, мне остаётся только попытать счастья в другом месте, – пробормотал Ши Фэн, собирая предметы из бронзового сундука с сокровищами. В настоящее время оружие таинственного железа двадцать пятого уровня всё ещё пользовалось большим спросом. Затем он взглянул на карту. – Насколько я помню, во внутренних районах Сторожевого Кладбища должно быть множество высококачественных сундуков с сокровищами.
После чего Ши Фэн бросился прямо к внутренней части Сторожевого Кладбища.
В течение нескольких часов Ши Фэн искал сокровища, убивая любые группы стражей Подземного Мира, которые осмеливались показаться.
За это время Ши Фэн открыл более тридцати сундуков с сокровищами. Среди них четырнадцать были бронзовыми, шестнадцать – таинственного железа и шесть – мифриловыми сундуками с сокровищами. Он также убил одиннадцать отрядов стражей Подземного Мира. В общем, парень собрал устрашающий урожай.
Хотя у этих отрядов стражей Подземного Мира не было таких экспертов, как Пятый Призрак и Шестой Призрак, они все равно внесли много первоклассного снаряжения в объем добычи Ши Фэна. В конце концов, эти стражи Подземного Мира обычно убивали не мало игроков, поэтому они накопили довольно много хорошего материала, как на своих телах, так и в своих сумках. Однако теперь все эти предметы принадлежали Ши Фэну. Другими словами, стражи Подземного Мира бесплатно поработали на Ши Фэна.
Одно только количество полученного Ши Фэном высокоуровневого снаряжения превысило сотню штук, не говоря уже о передовой экипировке.
Урожай Ши Фэна мгновенно компенсировал большую часть потерь, понесённых ранее Нулевым Крылом.
* * *
Внутри резиденции гильдии Подавляющей Улыбки.
– Пятый Призрак и Шестой Призрак умерли?! Как это возможно?!
Глаза Фэн Сюаньяна расширились от шока, когда он прочитал только что полученный отчёт. Он никак не мог принять эту реальность.
Пятый и Шестой Призраки были самым грозным оружием Подземного Мира. Теперь они оба не только потеряли всё своё снаряжение, но даже не могли прямо сейчас вернуться в игру. И как же он должен был сообщить об этом происшествии начальству?
– Этот Чёрное Пламя слишком порочен.
Сидевшая в стороне Юлань, одетая в соблазнительные пурпурные одежды, которые полностью демонстрировали её изящную фигуру, плотно сдвинула брови, и на её лице появилось мрачное выражение. Вопреки ожиданиям, Юлань не очень сильно переживала из-за этой новости. По сравнению со смертями Пятого и Шестого Призраков, она была больше обеспокоена количеством смертей в отрядах стражей Подземного Мира.
В настоящее время статистика показывала, что уже погибло более восьмидесяти стражей Подземного Мира. К этому времени Подземный Мир послал в Подавляющую Улыбку уже более двухсот стражей – и почти половина из них умерла. Практически все отряды стражей Подземного Мира, дежурившие на Сторожевом Кладбище, были уже мертвы.
Эта потеря была уже намного больше того предела, который они могли вынести.
Даже если бы они опустошили весь склад гильдии Подавляющей Улыбки, они не смогли бы восполнить потерю продвинутого и высокоуровневого снаряжения. Помимо этого, была также потеря уровней, и тот факт, что все те, кто был убит Ши Фэном, в течение длительного периода времени не могли вернуться в Божественный Домен.
– Но как же ему удалось совершить такой подвиг? – растерянно пробормотала Юлань.
Отряды стражей Подземного Мира были явно разбросаны далеко друг от друга, что делало их поимку чрезвычайно трудной. Тем не менее Ши Фэн использовал всего лишь несколько коротких часов, чтобы уничтожить почти каждый отряд стражей Подземного Мира в пределах Сторожевого Кладбища…
* * *
В то время как Фэн Сюаньян и Юлань чувствовали себя подавленными, информация о подвиге Ши Фэна распространилась как лесной пожар по всему Городу Белой Реки.
Игроки, получившие эту новость, были глубоко поражены.
По одному удару на человека. Ши Фэн фактически сумел подавить могущественную гильдию в одиночку, нанеся такой удар по Подавляющей Улыбке, что у нее не было другого выбора, кроме как отозвать всех своих членов с заветной земли, известной как Сторожевое Кладбище.
Это было слишком страшно…
На какое-то время Нулевое Крыло снова стало темой разговоров во всём Городе Белой Реки.
Хотя драка на Сторожевом Кладбище не была столь масштабной, она нанесла огромный удар по людям Подавляющей Улыбки.
Это был не вопрос победы или поражения. Просто Подавляющая Улыбка уступила.
Этот единственный пункт доказывал, что Подавляющая Улыбка уступала Нулевому Крылу.
Кроме того, потрясающее выступление Ши Фэна успокоило порыв присоединиться к Подавляющей Улыбке.
Раньше все они оптимистично смотрели на Подавляющую Улыбку, полагая, что гильдия вот-вот добьётся положения повелителя Города Белой Реки. Однако теперь ситуация развернулась на сто восемьдесят градусов.
Нуждаясь только в одном ударе на человека, Ши Фэн уничтожил всех экспертов Подавляющей Улыбки в пределах Сторожевого Кладбища. Без этого препятствия эксперты Нулевого Крыла первого порядка смогли продемонстрировать свою силу, поскольку они быстро уничтожили обычных членов Подавляющей Улыбки, заставив гильдию отступить от заветной земли, известной как Сторожевое Кладбище.
Сторожевое Кладбище было самой богатой ресурсами картой двадцатого-тридцатого уровней Города Белой Реки. Её потеря, несомненно, нанесла бы ущерб будущему развитию Подавляющей Улыбки.
Хотя Подавляющая Улыбка была богата, это богатство было бы бессмысленным, если бы они не могли превратить его в ресурсы для прокачки.
* * *
Небо медленно темнело, а заходящее солнце постепенно исчезало за горизонтом. После целого дня борьбы многие игроки начали возвращаться в город, чтобы отдохнуть и отпраздновать свой дневной урожай. Бары, рестораны, клубы и многие подобные заведения уже были переполнены.
В этот момент в зале на крыше первоклассного ресторана две девушки пировали деликатесами, наслаждаясь видом Города Белой Реки. Многие присутствующие мужчины-игроки украдкой поглядывали на этих двух женщин.
Из двух женщин-игроков одна была миниатюрной и красивой, но при этом обладала потрясающими формами.
Другая выглядела ещё красивее. Её лицо было таким чистым, что оно позорило цветы и затмевало Луну. Её белоснежная кожа выглядела такой нежной, что казалось, она вот-вот лопнет от самого нежного прикосновения. В настоящее время, хотя она носила длинную, аквамариновую мантию мага, отделанную золотом, одежда не могла скрыть ее изящное тело.
Эти двое были не кем иным, как Синим Бамбуком и Задумчивым Дождём, парой, которая изначально планировала присоединиться к Подавляющей Улыбке.
– Бамбук, ну что я тебе говорила? Посмотри, как быстро Нулевое Крыло подавило Улыбку, – произнесла Задумчивый Дождь, взглянув на Синий Бамбук, и добрая нежность в её чернильно-чёрных глазах стала ещё ярче.
Раньше, из-за её отказа присоединиться к Подавляющей Улыбке, Синий Бамбук постоянно приставала к подруге, что вызывало у неё огромную головную боль. Только теперь, когда Нулевое Крыло заставило Подавляющую Улыбку подчиниться, девушка наконец успокоилась.
– Подавляющая Улыбка действительно разочаровывает! Подумать только, я так высоко её оценила, а она так меня подвела! Я тоже больше не хочу присоединяться к этой Улыбке! – Синий Бамбук разочарованно надула губы.
– Я уже говорила тебе, что Нулевое Крыло намного превосходит Подавляющую Улыбку. В конце концов, это была первая гильдия, завладевшая резиденцией в Городе Белой Реки. Более того, они сумели получить лучшую резиденцию гильдии в городе. Так же в их рядах много экспертов. В настоящее время различные гильдии в Городе Белой Реки почти не имеют в своих гильдиях экспертов первого порядка. Тем не менее я слышала, что у Нулевого Крыла уже есть более пятидесяти экспертов. Нулевое Крыло уже давно взяло на себя инициативу. Кроме того, лидер гильдии, Чёрное Пламя, является титулованным экспертом, – тонкие губы Задумчивого Дождя слегка дрогнули, когда она объяснила, нежно улыбаясь.
– В таком случае, почему бы нам не присоединиться к Нулевому Крылу? – у Синего Бамбука появились новые ожидания.
– Экзамен Нулевого Крыла очень строгий. Может быть, я и смогла бы пройти его, но боюсь, что ты... – Задумчивый Дождь покачала головой, реально оценив шансы подруги.
– Кгм. Кто сказал, что мои навыки плохи? Я только недавно начала играть в игры виртуальной реальности. Через некоторое время я стану ещё более удивительной, чем даже Чёрное Пламя. Кроме того... – чёрные глаза Синего Бамбука внезапно засияли, и она многозначительно улыбнулась, сказав: – Дождь, я знаю, что ты уже встречалась с одним из высших чинов Нулевого Крыла. Кажется, его звали Е Фэн? Он дал тебе постоянный пропуск в библиотеку. Все мои одноклассники позеленели от зависти, когда я рассказала им об этом предмете. Раз он дал тебе такой ценный пропуск, с его положением он должен быть в состоянии принять нас в гильдию без каких-либо проблем.
– Я с ним почти незнакома. Бамбук, перестань всё преувеличивать, – торопливо объяснила Задумчивый Дождь. – Кроме того, если он пригласит тебя в Нулевое Крыло, а ты плохо выступишь, что тогда? Другие будут сомневаться в его способности управлять гильдией.
– Ты чья подруга, моя или его? Ты его защищаешь, но при этом утверждаешь, что между вами ничего не происходит? Мне всё равно. В любом случае, я хочу присоединиться к Нулевому Крылу! Я всегда хотела иметь экипировку двадцать пятого уровня чистого золота. С твоим неземным телом, ты только скажи слово, и он впустит меня в гильдию и завалит нас снаряжением чистого золота! – заявила Синий Бамбук, бросив взгляд на изящное тело Задумчивого Дождя, а её губы изогнулись в глубокой, многозначительной улыбке.
Задумчивый Дождь внезапно потеряла дар речи.
В этот момент перед женским дуэтом внезапно появилась группа из шести человек. Предводителем этой группы был мужчина средних лет с крепким телом, изучающий их усталыми от мира глазами. Никого из этой группы нельзя было недооценивать, так как остальные пятеро также излучали ауру опасности.
Одно только появление группы заставило окружающих свидетелей затаить дыхание.
Их уровень был ещё более удивительным. Из этих шести игроков самый низкоуровневый был двадцать шестого уровня, в то время как ведущий мужчина средних лет был рыцарем-хранителем двадцать седьмого уровня.
– Прошу прощения, леди, но я услышал, что вы обе знакомы с высшими чинами Нулевого Крыла. Мне интересно, не могли бы вы нас с ними познакомить? Если вы это сделаете, этот посох двадцать пятого уровня Утренняя Роса будет вашим, – сказал мужчина средних лет, тепло улыбаясь. Затем он достал из сумки двуручный посох из чистого белого нефрита и положил оружие на стол.
Посох был инкрустирован красными драгоценными камнями, и с первого взгляда стало ясно, что это не обычное оружие.
– Йа! Это мифриловый посох! Его атрибуты удивительны! – Синий Бамбук моментально была загипнотизирована посохом Утренней Росы. Затем она повернулась к Задумчивому Дождю и произнесла: – Дождь, мы всё равно направляемся в Нулевое Крыло, так почему бы нам не взять их с собой?
– Ну не знаю. Почему вы хотите встретиться с руководством Нулевого Крыла? – Задумчивый Дождь лишь мельком взглянула на посох Утренней Росы, прежде чем снова перевести взгляд на мужчину средних лет.
Она не была дурой.
Поскольку они предложили мифриловое оружие двадцать пятого уровня в знак благодарности, то они определённо что-то замышляли. Она не была бы настоящим другом, если бы внезапно связалась с Е Фэном, не зная их намерений.
– Мисс, пожалуйста, поймите меня правильно. Моё имя – Вечная Война. Мы ищем руководителей Нулевого Крыла исключительно с целью ведения торговли. Эта торговля принесёт Нулевому Крылу только пользу, так что вы можете не переживать. Если бы мы действительно хотели доставить неприятности Нулевому Крылу, то уже сделали бы это. Нам бы не пришлось так сильно напрягаться, – объяснил мужчина.
– Тогда ладно. Я свяжусь с ним, но только от него зависит, встретится он с вами или нет, – кивнула Задумчивый Дождь, чувствуя, что слова Вечной Войны звучат разумно.
После чего Задумчивый Дождь вызвала список своих друзей и связалась с Е Фэном.
В настоящее время Ши Фэн тщательно обыскивал одну из тёмных, тихих гробниц в центральной части Сторожевого Кладбища.
Пока он занимался исследованиями, Ши Фэн получил известие от Водяной Розы о том, что Подавляющая Улыбка вышла из конкуренции за Сторожевое Кладбище и переключила свое внимание на несколько других карт двадцатого уровня с меньшим количеством ресурсов. Члены Подавляющей Улыбки тоже начали держаться в тени.
Когда угроза от Подавляющей Улыбки исчезла, Ши Фэн решил проникнуть глубоко в сердцевину кладбища.
Гробница, которую он сейчас исследовал, была уникальной. Это было место вечного покоя членов королевской семьи. Она также была известна как "царская гробница".
Найти именно эту гробницу было нелегко. Поскольку это место было построено для того, чтобы не дать расхитителям могил разграбить ценности, похороненные вместе с мёртвыми, оно было тщательно спрятано; гробница была построена в пещере под крутым утёсом. После её постройки первоначальная тропа, по которой он шёл к этому месту, была разрушена. Через несколько сотен лет виноградные лозы покрыли утёс, сделав обнаружение этой пещеры ещё более трудным.
В прошлом опытный ассасин случайно обнаружил это место. После этого ассасин привёл мощную команду к гробнице короля и успешно разграбил находившиеся там сокровища. Заявив о своих правах на сокровище, он продал этот предмет более чем за тысячу золотых, заработав всеобщую зависть, хотя в тогдашнем Божественном Домене ассасин всё равно потерпел убытки, когда продавал этот предмет.
Почему?
Хотя этот предмет был совершенно бесполезен для независимого игрока, для гильдий он был бесценен.
Различные крупные гильдии охотно потратили бы две или три тысячи золотых.
Сокровище, найденное ассасином, было ордером продвижения резиденции гильдии.
Все резиденции гильдии начинались как однозвездочные резиденции, когда создавались. Если гильдия хотела повысить свою резиденцию до двух звёзд, они должны были соответствовать двум требованиям. Во-первых, гильдия нуждалась в достаточном количестве популярности гильдии; во-вторых, они нуждались в двухзвездочном ордере продвижения резиденции гильдии.
Если резиденция гильдии достигала двухзвездочного статуса, гильдия могла установить определенные удобства, которые были недоступны для однозвездным резеденциям. Что ещё более важно, личные комнаты резиденции гильдии тоже изменятся.
В однозвездочной резеденции гильдии могли создавать только однозвездочные частные комнаты, в то время, как в двухзвездочной резеденции могли быть созданы двухзвездочные частные комнаты. Отдыхая в течение двадцати четырёх часов в однозвездочной частной комнате, игроки могли накопить до двадцати процентов к двойному баффу опыта. Однако в двухзвездочном частном номере игроки могут за сутки накопить до двадцати пяти процентов.
Помимо этого, внутри двухзвездочной резиденции гильдия может создать кузницу, что позволит членам гильдии ремонтировать свое оружие и снаряжение. Кроме того, плата за ремонт в кузнице гильдии была на десять процентов дешевле, чем в других местах. Стоимость ремонта всегда была высокой. Хотя разница составляла всего десять процентов, игроки все равно могли сэкономить значительную сумму денег.
В настоящее время популярность Нулевого Крыла превысила пять тысяч единиц; это соответствовало требованиям для повышения. Следовательно, сейчас было самое подходящее время для Ши Фэна, чтобы получить ордер на продвижение.
В королевской гробнице опасность поджидала любого игрока, так как по всему склепу были расставлены ловушки. К сожалению, ни одна из этих ловушек не оказалась полезной против Ши Фэна.
Он уничтожал каждую ловушку, с которой сталкивался, одним ударом меча.
– Так и должно быть, – пробормотал Ши Фэн, входя в величественную каменную комнату и сосредоточившись на плотно запечатанном белом нефритовом саркофаге, выложенном золотом, который занимал центр комнаты. Облизнув губы, он направился к саркофагу.
Когда Ши Фэн находился от него всего в двадцати метрах, саркофаг внезапно открылся. Из саркофага повалил чёрный дым. Вскоре чёрный дым сгустился в юношу в золотых доспехах. На плечи юноши был накинут белый плащ, а голову украшала золотая корона. Но что ещё важнее, юноша был похож на короля; любой, кто купался в его ауре, трепетал и покорялся душой и телом.
Однако тело этого юноши в данный момент находилось в полупрозрачном, эфирном состоянии. Он был не физическим существом, а призраком. Если быть точным, этот юноша был призраком короля.
– Как и следовало ожидать от короля целого поколения. Даже после смерти он всё ещё обладает такой мощной аурой. Если бы он был ещё жив, у меня не было бы никакой надежды уйти живым, – пробормотал Ши Фэн, наблюдая за этим призрачным королем Всеведущими глазами.
[Король призраков, Монро Белл] (верховный лорд)
Уровень: 30
НР: 4 000 000/4 000 000
Возможность получить титул короля доказывала, что Монро Белл до своей смерти был классом третьего порядка. Пара мечей в руках Монро указывала на то, что при жизни он был Королём Мечей третьего порядка, эквивалентом великого лорда. Однако, после того, как Монро Белл умер, то значительно ослаб. Теперь же его силы были на уровне лишь верховного лорда. Но даже в этом случае он не будет лёгким испытанием для Ши Фэна.
Сразу же Ши Фэн активировал Силу небесного дракона, увеличив свою силу на сто процентов, а здоровье и защиту триста процентов.
Внезапно здоровье Ши Фэна взлетело выше двадцати семи тысяч единиц. Но его здоровье не могло конкурировать с Королём призраков, который обладал четырьмя миллионами HP. Затем Ши Фэн использовал активируемый навык Ауры Воды Кольца Семи Светил, Цветок жизни, восстанавливая двадцати процентов своего здоровья каждую секунду в течение сорока секунд, что можно было прировнять к ситуации, когда вас бесконечно исцелял сильный клирик.
– Расхититель могил, прими меч возмездия правосудия!
Черные как смоль глаза Монро Белла остановились на Ши Фэне. Сделав шаг вперёд, Король призраков бросился к Ши Фэну, послав шквал ударов мечом в незваного гостя.
Меч короля призраков нёс с собой величественную ауру. Одной ауры было достаточно, чтобы напугать обычного игрока, не говоря уже о шквале ударов. Атака Монро Белла была подобна цунами; он не дал Ши Фэну возможности уклониться.
Ши Фэн немедленно активировал Мощь чистилища, позволив своей атакующей скорости взлететь. Затем он использовал Лезвие ветра и бросился вперёд.
Столкнувшись с бесчисленными встречными ударами меча, Ши Фэн предпочёл встретить жестокость изяществом, и вместо того, чтобы противостоять атаке в лоб, он отклонил удары в сторону. Однако, несмотря на чрезвычайную скорость его мечей и тот факт, что он уже находился в области текучей воды, он не мог идти в ногу с десятками ударов меча. В результате он получил несколько попаданий.
Ши Фэн не был достаточно храбр, чтобы встретиться с Монро Беллом лицом к лицу.
Верховный лорд намного превосходил обычного лорда. Монро Белл полностью подавил Ши Фэна в плане силы и скорости. Даже если бы Ши Фэн активировал двойной берсерк, результат был бы таким же. Кроме того, Монро Белл не был обычным верховным лордом. Король призраков перед смертью был настоящим Королём Мечей. В плане использования боевой техники он был даже сильнее обычных экспертов. Следовательно, вызов верховному лорду в прямом противостоянии Ши Фэну только бы навредил.
Если бы Ши Фэн не добрался до области текучей воды, получив представление о действиях противника, он никогда бы не пришёл сюда, ища смерти.
В конце концов, тридцатый уровень в Божественном Домене считался разделительной чертой. Сила атаки Монро Белла также была ужасающей. Ши Фэн получил почти две тысячи единиц урона от случайного удара и более четырёх тысяч единиц урона, если Король призраков поражал его навыком. Если бы Ши Фэн не активировал Силу небесного дракона, значительно увеличив свою защиту, обычная атака Монро Белла могла бы нанести более четырёх тысяч единиц урона, тогда как навык нанёс бы более десяти тысяч.
Когда Ши Фэн получил повреждения, Цветок жизни продемонстрировал свои впечатляющие эффекты. После учёта пассивного воздействия Ауры Воды, Цветок жизни регенерировал более восьми тысяч HP каждую секунду; количество исцеления, полученного Ши Фэном, превосходило ущерб, который он получал.
Пока Ши Фэн и Король призраков вели друг с другом напряжённую борьбу, рядом с саркофагом незаметно появилась фигура и начала открывать сундук с сокровищами.
Этот сундук с сокровищами не имел ограничения по уровню, поэтому открыть его мог любой желающий. Однако для его открытия требовалось двадцать секунд. В течение этого периода человек, открывающий сундук с сокровищами, не должен получить никаких повреждений. В противном случае ему придётся начинать процесс открытия заново.
Между тем, человек, открывающий сейчас сундук с сокровищами, был не кто иной, как двойник Ши Фэна.
Хотя двойник не мог забрать никаких предметов, он мог открыть сундук.
В прошлом команда из пятидесяти человек, которую возглавлял ассасин, также совершала различные жертвоприношения, чтобы открыть сундук с сокровищами, прежде чем бежать, спасая свою жизнь.
Хотя Ши Фэн был один, он всё же решил попытать счастья в гробнице царя. В конце концов, он не только обладал достаточной силой, чтобы противостоять верховному лорду в течение короткого времени, но и имел двойника. Ни у кого другого не было бы шанса выполнить эту задачу самостоятельно.
В тот момент, когда двойник открыл сундук с сокровищами, Ши Фэн мгновенно поменялся с ним местами, заставив своего двойника задержать Монро Белла, пока он грабил содержимое сундука с сокровищами.
Монро Белл был просто слишком силён. Двойник Ши Фэна едва продержался три секунды, прежде чем умер.
Однако за эти три секунды Ши Фэн опустошил сундук с сокровищами. Увидев, что Монро Белл бросился к нему, Ши Фэн поспешно переключил Ауру Воды на Ауру Пространства, прежде чем активировать Пространственное перемещение и покинуть гробницу короля.
Рядом с одной из братских могил во внешнем районе Сторожевого Кладбища…
Внезапно в воздухе появилась дыра в пространстве. В следующее мгновение показался Ши Фэн.
"Я наконец-то сбежал".
Даже после того, как Ши Фэн приземлился, он всё ещё слышал сердитый рёв Короля призраков.
Но разрыв в пространстве уже закрылся. Даже если Монро Белл восстановит свою силу как Король Мечей третьего порядка, он не сможет сейчас добраться до Ши Фэна.
"Теперь, когда у меня есть ордер на повышение, самое время вернуться в Город Белой Реки", – губы Ши Фэна слегка изогнулись, когда он увидел сверкающий серебряный жетон в своей сумке.
Первоначально он намеревался получить этот ордер продвижения резиденции гильдии только после того, как достигнет тридцатого уровня. Но он не ожидал, что ступит в область текучей воды. Несмотря на то, что Ши Фэн был только двадцать шестого уровня, он уже стал способен сдерживать Монро Белла.
Кроме ордера на продвижение, Ши Фэн получил из гробницы царя три предмета. Из этих трёх предметов один был огненно-красным двуручным посохом, другой – лазурным двуручным мечом, а последний – серебряной каменной скрижалью.
Оценивая эти предметы Всеведущими глазами, Ши Фэн обнаружил, что и двуручный посох, и двуручный меч на самом деле были темно-золотым оружием тридцатого уровня. Однако серебряная табличка удивила Ши Фэна гораздо больше, чем два оружия.
Ши Фэн был очень хорошо знаком с этой серебряной скрижалью.
[Секретная техника меча]
Узор, выгравированный на этой скрижали, слишком расплывчатый и неполный, и никакая информация не может быть расшифрована. Однако в этом узоре таится некая божественная сила. Если собрать все каменные скрижали, то можно восстановить этот расплывчатый и неполный узор.
Текущее количество скрижалей (1/6)
Скрижаль с Секретной техникой меча... Ши Фэн случайно получил её часть, когда закончил испытание наследия Святого Мечника. Тогда он заподозрил, что серебряная скрижаль – это нечто экстраординарное, и потому хранил ее у себя на складе.
Он никак не ожидал получить ещё одну часть так скоро.
– А что это за Секретная техника меча? – несмотря на то, что Ши Фэн исследовал табличку, он не смог найти никаких отличий между той, которую он только что получил, и той, которую он нашел в Домене истока меча. Эти два предмета выглядели совершенно одинаковыми. Ши Фэн даже заподозрил, что предмет, который он хранил на своём складе, каким-то образом отрастил ноги и сам побежал к гробнице царя. – Забудь об этом. Пока просто вернусь назад.
После чего Ши Фэн достал свиток Возвращения. Однако, как раз в тот момент, когда он собирался начать каст…
Дз... Дз... Дз…
Внезапно зазвонил коммуникатор Ши Фэна. Задумчивый Дождь, девушка, с которой он встречался всего один раз, связалась с ним.
– Она хочет купить снаряжение? – Ши Фэн посмотрел на имя Задумчивого Дождя, чувствуя лёгкое удивление.
Ранее, когда он встретил Задумчивый Дождь в библиотеке Города Белой Реки, та выразила свою заинтересованность в покупке у него оружия и снаряжения.
Ши Фэн ощутил какое-то чувство близости с Задумчивым Дождем. Теперь, когда активность его мозга возросла, он мог вспомнить даже самый маленький фрагмент прошлого. Но даже после того, как его воспоминания освежились, он всё равно не мог опознать ту девушку. Парень только чувствовал, что она ему знакома, но не знал почему.
– Мисс Дождь, раз уж Вы связались со мной, не желаете ли приобрести какое-нибудь снаряжение? – вежливо спросил Ши Фэн, улыбаясь.
– Я бы с удовольствием, но сегодня я связалась с Вами, потому что нашла для Вас большую возможность для бизнеса, – сказала Задумчивый Дождь, мило улыбаясь. – Группа людей случайно услышала, как я говорила о нашем знакомстве. В итоге, эти люди попросили меня связаться с вами. Они надеются сейчас с вами встретиться. У вас есть время?
– Кто эти люди? – спросил Ши Фэн.
– Мужчина сказал, что его имя – Вечная Война. Он рыцарь-хранитель двадцать седьмого уровня, а его спутники все двадцать шестого уровня. Судя по внешнему виду, они кажутся довольно мощными, и у них есть отличное снаряжение. Я предполагаю, что их поддерживает кто-то со значительной финансовой властью, – произнесла Задумчивый Дождь.
– Хорошо, тогда давайте встретимся в резиденции гильдии Нулевого Крыла, – кивнул Ши Фэн, прежде чем отключить связь. Затем он активировал свиток Возвращения.
Ши Фэн и раньше слышал о Вечной Войне. Этот человек в Божественном Домене был известным персонажем, носившим титул Бога Вечной Войны. Он также являлся высокоуровневым экспертом, и его слава ни в малейшей степени не уступала славе Летнего Солнца. в прямом противостоянии даже Летнее Солнце не был бы достойным соперником Вечной Войне.
Двадцать секунд спустя Ши Фэн превратился в полосу белого света, телепортируясь обратно в Город Белой Реки.
* * *
Небо постепенно темнело. Большое количество игроков вернулось в город, и люди толпились на улицах. Пройдя по оживлённым улицам, Ши Фэн вскоре добрался до Хранилища. Затем он поместил на склад гильдии всё самое лучшее и современное снаряжение, которое ему удалось раздобыть.
Он также выставил на всеобщее обозрение на складе гильдии посох тёмного золота тридцатого уровня, посох Ревущего пламени и большой меч тёмного золота тридцатого уровня, Лазурное сердце.
На какое-то время члены Нулевого Крыла подняли шум.
Война между Нулевым Крылом и Подавляющей Улыбкой значительно истощила запасы экипировки на складе гильдии. Однако теперь внезапно появилось более тысячи единиц снаряжения. Если не считать большого количества современного снаряжения, то запас высокоуровневой экипировки уже превысил сто штук.
Кроме того, на складе гильдии было оружие тёмного золота тридцатого уровня!
В настоящее время игроки различных крупных гильдий всё ещё боролись за получение снаряжения двадцать пятого уровня. Получить бронзовое снаряжение было непросто, а уж тем более ранга таинственного железа. С другой стороны, у их гильдии было оружие тридцатого уровня; и ко всему прочему это оружие было ранга темного золота! Сейчас это определённо было лучшим оружием во всем Божественном Домене.
Однако вскоре после того, как все члены гильдии начали распространять эту новость, Ши Фэн прибыл в Ассоциацию Авантюристов. Он передал ордер продвижения резиденции гильдии, официально повысив статус резиденции Нулевого Крыла до двухзвездочного.
Системное объявление Королевства Звёзд и Луны: поздравляем Нулевое Крыло с тем, что оно стало первой гильдией в Королевстве Звёзд и Луны, владеющей двухзвездочной резиденцией гильдии! Награда: 30 000 популярности гильдии, 500 золотых монет для гильдии и один ордер продвижения кузницы гильдии.
Системное объявление Города Белой Реки: поздравляем Нулевое Крыло с тем, что оно стало первой гильдией в Городе Белой Реки, владеющей 2-звездочной резиденцией гильдии! Награда: 10 000 популярности гильдии и 200 золотых монет.
***
Объявление системы повторилось трижды, и каждый игрок в Город Белой Реки услышал его четко и громко.
– Твою мать! Это какой-то бред! Наша гильдия ещё даже не получила собственную резиденцию, а у Нулевого Крыла уже есть двухзвездочная?
– А что это за двухзвездочная резиденция?
– Это много-много денег!
Внезапно официальные форумы Королевства Звёзд и Луны взорвались бурной активностью. Все обсуждали Нулевое Крыло, а различные крупные гильдии начали расспрашивать о преимуществах двухзвездочной резиденции гильдии. Кроме того, что такое ордер продвижения кузницы гильдии?
Однако активность на форумах Королевства Звёзд и Луны бледнела по сравнению с Городом Белой Реки.
– Нулевое Крыло слишком удивительно! Подавляющая Улыбка сумела установить свою резиденцию гильдии только после многих трудностей, но Нулевое Крыло уже получило двухзвездочную резиденцию гильдии!
– Я только что получил известие, что склад Нулевого Крыла получил приток первоклассного снаряжения! Там есть даже тёмно-золотое оружие тридцатого уровня! Теперь резиденция гильдии Нулевого Крыла была повышена до двух звёзд! Нулевое Крыло подавляет!
– Похоже, что Нулевое Крыло всё ещё является истинным повелителем Города Белой Реки. Хотя Подавляющая Улыбка богата, она всё равно не может конкурировать с Нулевым Крылом. Теперь даже финансовая мощь Подавляющей Улыбки в игре не может сравниться с Нулевым Крылом. Если мы присоединимся к Нулевому Крылу, наше будущее станет радужнее.
– Это ещё не всё. Я только что навел кое-какие справки и выяснил, что гильдии могут основать кузницу гильдии внутри двухзвездочной резиденции. Плата за ремонт там на десять процентов дешевле, чем в других местах. Между тем, этот ордер продвижения кузницы гильдии может быть использован для продвижения однозвездочной кузницы в двухзвездочную. Плата за ремонт в дуухзвездочной кузнице ещё ниже, на пятнадцать процентов против Нулевого Крыла нет шансов.
– Да здравствует Нулевое Крыло! Я хочу присоединиться к Нулевому Крылу!
На какое-то время Нулевое Крыло стало гильдией номер один в сердцах игроков Города Белой Реки. В мгновение Город Белой Реки пришёл в неистовство, когда игроки бросились присоединяться к Нулевому Крылу.
Внутри Ассоциации Авантюристов Ши Фэн подавал заявку на создание кузницы в резиденции гильдии Нулевого Крыла.
– Сэр, вот список модификаций для кузниц. Кроме того, есть также список кузнецов; Вы можете выбрать любое из перечисленных там имён – NPC за стойкой улыбнулась, передавая два списка Ши Фэну.
В Божественном Домене здания не ограничивались одной модификацией; игрокам было доступно большое разнообразие модификаций на выбор. Игроки могли даже создавать свои собственные здания, хотя проектирование одного из них с нуля требовало много времени. Если бы не подчеркивание уникальности собственной гильдии, большинство игроков выбрали бы одну из сотен модификаций, которые уже были доступны.
Продвижение зданий требовало только ордера на продвижение; не было никакой необходимости тратить деньги. Однако строительство нового здания или реконструкция требовали больших средств. В зависимости от размера здания, необходимых материалов и функции здания, цена строительства будет варьироваться.
Кузница гильдии была чрезвычайно важна. Следовательно, Ши Фэн должен был принять решение тщательно.
Кузницы делились на три класса: обычные, изысканные и роскошные. Хотя цена каждой кузницы была выше, чем у предыдущей, каждый класс был более эффективным.
Обычные кузницы стоили от ста до двухсот золотых монет. Помимо ремонта оружия и снаряжения, члены гильдии могли также продавать свои ненужные предметы NPC в кузнице.
Изысканные кузницы стоили от трёхсот до пятисот золотых монет. Помимо выполнения всех функций обычной кузницы, изысканные кузницы имели более изысканный и роскошный внешний вид. Изысканные кузницы также имели функцию обслуживания оружия. Если игрок оставлял своё оружие на попечение кузницы, то на какое-то время потеря им долговечности резко снижалась. В то же время в изысканную кузницу можно было бы нанять и средних кузнецов.
Нельзя недооценивать функцию кузнецов. NPC кузнецы обладают различными возможностями. Например, некоторые кузнецы могут тратить меньше времени, чем другие, на ремонт оружия и снаряжения; другие кузнецы могут производить более сильные эффекты обслуживания. Поэтому нанять могущественного кузнеца было крайне важно.
Наконец, роскошные кузницы стоили от восьмисот до тысячи золотых монет. Помимо всех функций изысканной кузницы, роскошные кузницы имели зону отдыха, которая позволяла членам гильдии накапливать двойной бафф опыта. Однако для накопления двадцати процентов баффа требовалось сорок восемь часов отдыха. Кроме того, роскошные кузницы содержали кузнечные мастерские. К тому же это были современные кузнечные комнаты, которые были гораздо более эффективными, чем те, что находились в торговой фирме Звездный Путь. Также можно будет нанять продвинутых кузнецов.
– Для будущего развития гильдии мы получим наибольшую выгоду от самого лучшего варианта. Тогда давайте выберем эту модификацию за тысячу золотых, – просмотрев список модификаций, Ши Фэн выбрал одну из самых больших роскошных кузниц, что позволит ему пригласить до десяти кузнецов. Определившись с модификацией, он стал выбирать себе кузнецов.
Ши Фэн получил семьсот золотых только от системы вознаграждения. Кроме того, он также получил более трёхсот золотых за каждый сет снаряжения Драконьей чешуи, который был продан на аукционе Чёрного Крыла. К этому моменту он уже продал более двадцати сетов. В настоящее время у Ши Фэна при себе было более восьми тысяч золотых, что делало его богаче любой гильдии в Королевстве Звёзд и Луны. К тому же, золото продолжало наполнять его сумки, поскольку продавалось всё больше комплектов экипировки. Поэтому он не возражал против строительства самой лучшей кузницы.
После чего Ши Фэн решил нанять десять опытных кузнецов. Эти десять NPC были самыми искусными кузнецами, которых только можно было найти. Их месячная зарплата колебалась от трёх до пяти золотых.
После того, как Ши Фэн закончил разбираться с кузницей, он разыскал уединённое место, чтобы изменить свою внешность обратно в Е Фэна. Затем он подозвал экипаж и вернулся в резиденцию гильдии Нулевого Крыла.
Когда Ши Фэн прибыл в резиденцию, он обнаружил море игроков, толпящихся у входа, создавая необычайно оживленную атмосферу.
В данный момент у входа в резиденцию стояли на страже и поддерживали порядок два берсерка в сете Драконьей чешуи. Декоративное сияние от экипировки ранга чистого золота внушало благоговейный трепет игрокам, пришедшим записаться в гильдию.
– Это что, сет чистого золота?
– Я уже видел его на форумах. Я думаю, что это снаряжение сета Драконьей чешуи. Сейчас один такой сет стоит более трёхсот золотых. Нулевое Крыло слишком богато; они купили два комплекта!
– Не два. Я слышал, что на складе Нулевого Крыла также есть один сет, доступный для приобретения.
Пока толпа с удивлением обсуждала богатство Нулевого Крыла, их внимание привлекла и недавно построенная кузница.
Строительство кузницы было не таким утомительным, как строительство здания гильдии: кузница требовала гораздо меньше времени, поскольку выполняла меньше функций. Пока гильдия платила за строительство, кузница могла быть завершена менее чем за десять минут.
Кузница Нулевого Крыла была высотой в три этажа. Роскошный внешний вид кузницы ослепил зевак, и многие из толпы даже поверили, что они прибыли в самую передовую кузницу столицы. Кузница была достаточно большой, чтобы вместить несколько сотен игроков, и даже больше, чем обычный зал гильдии.
– Я впервые вижу такую экстравагантную кузницу!
– Нулевое Крыло не даёт Подавляющей Улыбке никаких шансов на выживание! Кузница Нулевого Крыла почти такого же размера, как зал гильдии Подавляющей Улыбки! Только намного красивее!
– Из того, что я слышал от членов гильдии Нулевого Крыла, эта кузница даже имеет функцию обслуживания оружия, которая на определённое время уменьшает расход прочности оружия. Бог знает сколько теперь денег можно сэкономить, при гринде монстров и рейдах на подземелья.
– Только ради одной этой кузницы я сделаю всё, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу.
Независимые игроки, пришедшие принять участие в испытании Нулевого Крыла, с благоговением наблюдали за трансформацией гильдии, их желание присоединиться к Нулевому Крылу усиливалось.
Моральный дух среди членов Нулевого Крыла взлетел, когда они увидели растущий поток игроков, приходящих присоединиться к их гильдии. Теперь, когда они шагали по улицам с шестикрылой эмблемой, на них смотрели бесчисленные завистливые взгляды.
Стоя на небольшом расстоянии от входа в резиденцию, Задумчивый Дождь быстро заметила прибытие Ши Фэна. Махнув рукой, она крикнула:
– Е Фэн, мы здесь.
Ши Фэн быстро к ним подошёл.
Рядом с Задумчивым Дождем стоял эксперт, с которым Ши Фэн был очень хорошо знаком, – Вечная Война.
Однако, хотя Ши Фэн знал о Вечной Войне в прошлом, тот не знал о Ши Фэне. Пятеро его спутников тоже были выдающимися экспертами. В прошлом Ши Фэн жил в совершенно ином мире, чем они. Ему не удалось достичь даже верхних уровней Божественного Домена, не говоря уже о вершине пирамиды.
– Е Фэн, позвольте мне представить вас. Этот человек – Вечная Война; он хочет обсудить с Вами бизнес, – Задумчивый Дождь медленно представила Ши Фэну группу Вечной Войны.
В этот момент Вечная Война оказался потрясён после оценки Ши Фэна.
Давление, которое он чувствовал от Ши Фэна, было очень сильным!
Он не ожидал, что у Нулевого Крыла будет ещё один непостижимый эксперт, кроме Чёрного Пламени.
– Привет, я Е Фэн, – произнес Ши Фэн, слабо улыбаясь Вечной Войне. – Это место не подходит для дискуссий. Почему бы нам не зайти внутрь и не поболтать?
Сказав это, Ши Фэн повёл группу в зону отдыха в кузнице резиденции гильдии.
Зона отдыха была очень элегантной. Даже имея напитки, доступные для членов гильдии, эта зона отдыха была не менее впечатляющей, чем городские рестораны.
– Уа! Это действительно Кузница? – когда Синий Бамбук вошла в резиденцию Нулевого Крыла следуя за Задумчивым Дождём, её глаза ярко засияли. Только что она словно вступила в другое царство. Тайком девушка обратилась к подруге: – Дождь, смотри! Это же комната для обслуживания оружия! Там внутри такое качественное оружие! Даже кузнецы – это редко встречающиеся продвинутые кузнецы! Дождь, обязательно поговори с Е Фэном позже! С такими потрясающими преимуществами гильдии, будет очень жаль, если мы не присоединимся!
Задумчивый Дождь посмотрела на умоляющий взгляд Синего Бамбука, прежде чем изучить своё элегантное окружение. Действительно, никакая другая гильдия не могла конкурировать с Нулевым Крылом, так что для них присоединиться к этой гильдии было бы неплохо.
– Ха... с Е Фэном я столкнулась чисто случайно; наши отношения совсем не такие, как ты себе представляешь. Я конечно постараюсь, но не жди от меня слишком многого, – мягко ответила Задумчивый Дождь через их приватный чат.
– Ммм, – Синий Бамбук энергично закивала.
По сравнению с очарованием Синего Бамбука, Вечная Война и его спутники считали преимущества Нулевого Крыла и окружающую среду просто неплохой. Однако, по сравнению с маленькой, неизвестной гильдией, тем, что действительно потрясло их, было внезапное появление такого великого эксперта, как Ши Фэн.
Внимательно наблюдая за своим окружением, Вечная Война внезапно осознал, что члены Нулевого Крыла на самом деле довольно могущественны. Они были намного сильнее членов других гильдий.
Как и говорили слухи, Нулевое Крыло был истинным повелителем Город Белой Реки.
Мгновение спустя Ши Фэн повёл группу в одну из маленьких комнат, расположенных в зоне отдыха. Обстановка в комнате была превосходная, и приятный аромат, наполнявший воздух, успокаивал напряженное настроение каждого.
Ши Фэн вынужден был признать, что роскошная версия кузницы стоила своих денег. Он не зря потратил тысячу золотых.
– О чём вы хотели поговорить? – небрежно спросил Ши Фэн, глядя на Вечную Войну.
– Изначально я надеялся попросить брата Е Фэна представить нас вашему лидеру гильдии, Чёрному Пламени. Однако, учитывая, что брат Е Фэн обладает такой силой и является одним из высших руководителей Нулевого Крыла, обсуждение этого вопроса с Вами должно иметь тот же эффект, – неторопливо произнес Вечная Война. – По правде говоря, мы игроки не из Королевства Звёзд и Луны. Мы из Империи Зверей, восьмой по силе территории Божественного Домена. Как вы можете видеть, хотя мы и являемся независимыми игроками, наше оружие и снаряжение куда лучше, чем у обычных независимых игроков.
– Действительно. Большая часть снаряжения вашей группы состоит из экипировки двадцать пятого уровня чистого золота. Щит и оружие двадцать пятого уровня в ваших руках вообще ранга тёмного золота, что крайне редко встречается в Божественном Домене. В Королевстве Звёзд и Луны не так много гильдий, способных заполучить эти предметы, – Ши Фэн согласно кивнул. Он не мог не признать, что существует огромная разница в ресурсах между империями и королевствами Божественного Домена, не говоря уже о разнице между Королевством Звёзд и Луны и ныне восьмой по силе страной в Божественном Домене, Империей Зверей.
– Всё их оружие и снаряжение двадцать пятого уровня рангов чистого и темного золота? Как это возможно? – Синий Бамбук посмотрела на отряд Вечной Войны, её глаза расширились от удивления.
Синий Бамбук знала, что Вечная Война был очень силён. Она могла сказать это, просто взглянув на его уровень.
Однако всё это время Синий Бамбук считала, что эффект свечения рангов чистого и темного золота, окружающий тело Вечной Войны, исходит от оружия и снаряжения двадцатого уровня. Она никогда не могла себе представить, что у него есть оружие и снаряжение двадцать пятого уровня.
Снаряжение двадцать пятого уровня чистого золота было роскошью для любой гильдии, не говоря уже о ранге темного золота.
Задумчивый Дождь тоже была шокирована. Только теперь она поняла, почему эта пати не возражала отдать им мифриловый посох двадцать пятого уровня. Оказалось, что все эти игроки пользовались оружием и снаряжением двадцать пятого уровня чистого и темного золота.
– Это и есть пропасть между Королевством и Империей? – Задумчивый Дождь почувствовала себя неловко.
Увидев шок на лицах Синего Бамбука и Задумчивого Дождя, товарищи Вечной Войны почувствовали гордость, хотя они уже давно привыкли к потрясенным выражениям лиц игроков Город Белой Реки.
– Вы ошибаетесь. Хотя разрыв действительно существует, он не так велик, как вы себе представляете. Более того, они не являются обычными независимыми игроками. Кто-то спонсировал их, – объяснил Ши Фэн.
В Божественном Домене игроки, как в королевствах, так и империях сталкиваются с одинаковыми трудностями при прокачке уровня. Но, поскольку империи отражали основные города в реальном мире, поддерживая игроков, живших в этих городах, которые создавали на их территории персонажей, у империй было гораздо больше игроков в пределах их границ. В результате поразительного количества игроков в империи, конкуренция была гораздо более интенсивной, чем в королевстве. Напряжённая конкуренция, в свою очередь, порождала большую мотивацию, что привело к тому, что игроки империи быстрее совершенствовали свои техники. Естественно, уровни и экипировка игроков империи были немного лучше, чем у игроков королевства.
Что же касается группы Вечной Войны, то даже в империях они находились намного выше обычных игроков. Так как же обычные игроки Город Белой Реки могли надеяться конкурировать с ними?
Заявление Ши Фэна ошеломило спутников Вечной Войны, уставившихся на спокойную улыбку Ши Фэна, на их лицах отобразился шок. В словах Ши Фэна не было ни малейшей ошибки. Словно он видел их насквозь.
– Брат Е Фэн такой же удивительный, как и ожидалось. Кое-кто действительно спонсирует наше оружие и технику. Именно поэтому мы и пришли сюда в поисках лидера гильдии Чёрного Пламени, – Вечная Война не опроверг заявление Ши Фэна. – Возможно, вы этого не знаете, но через несколько дней после того, как был запущен Божественный Домен, различные крупные корпорации по всему миру начали инвестировать в эту игру. Чтобы предотвратить чрезмерно напряжённую борьбу, эти корпорации начали скрытую конкуренцию друг с другом.
– Эти соревнования проходят на Тёмной Арене. Различные крупные корпорации посылают своих экспертов для лобового противостояния, пользуясь случаем прощупать силы противника. Победители зарабатывают большое количество золота, кредитов, редких материалов и других благ, которые вы даже не можете себе представить.
– Я пришёл сюда сегодня с целью пригласить лидера гильдии Чёрное Пламя присоединиться к нашей боевой команде.
– Если наша боевая команда победит, это принесёт пользу такой гильдии, как Нулевое Крыло, у которой нет финансирования. Вы сможете не только получить большую сумму кредитов, но также можете получить большую сумму золотых монет и первоклассное снаряжение, которое вы даже не можете себе представить.
– Но теперь я хочу пригласить брата Е Фэна присоединиться к нам. Что вы думаете по этому поводу?
Хотя голос Вечной Войны был тихим, но этого было достаточно, чтобы шокировать всех присутствующих.
Это была конкуренция между пятьюстами ведущими корпорациями всего мира. Эта конкуренция была в несколько раз более интенсивной, чем конкуренция между первоклассными гильдиями. Эксперты, приглашённые к участию, были совершенно иного уровня.
– Я все понимаю. Я могу согласиться на ваше приглашение, но у меня есть просьба, – спокойно сказал Ши Фэн.
Он уже давно знал об этой Тёмной Арене. Это было место сбора экспертов. Однако эксперты там были гораздо более сильными, чем те, которых обычно можно было увидеть в виртуальном игровом мире. Более того, финансовая мощь этих людей была в несколько раз больше, чем у первоклассной гильдии.
Если бы можно было одерживать последовательные победы на Тёмной Арене, то можно было бы получить кредитов больше, чем весь объём фонда Подземного Мира.
Возьмём, к примеру, Вечную Войну. Изначально он не был профессиональным игроком в виртуальную реальность. До того, как появился Божественный Домен, он работал первоклассным профессиональным телохранителем, которому было поручено защищать персонажей мирового класса. Он прошёл специальную умственную и физическую подготовку. Обычные люди никогда не могли надеяться стать ему ровней.
Только цена, которую предлагала Тёмная Арена, была очень высока. Этого было достаточно, чтобы соблазнить даже Вечную Войну начать играть в Божественный Домен.
В конце концов, Вечная Война превратился в Бога Вечной Войны Тёмной Арены, одного из существ на вершине Божественного Домена.
В прошлом Ши Фэну посчастливилось стать свидетелем некоторых матчей на Тёмной Арене. Однако он даже близко не подошёл к тому, чтобы участвовать в конкурсе.
Поскольку это было соревнование между крупными корпорациями, только те, кто был приглашен, были допущены к участию в Тёмной Арене.
– Просьба? – Вечная Война очень удивился. Он не ожидал, что Ши Фэн сохранит своё самообладание. Но всё же решил спросить: – Могу ли я узнать, что это за просьба?
Хотя Вечная Война уже заговорил, от ответа Ши Фэна его товарищи нахмурились.
Они никак не ожидали, что Ши Фэн попытается вести переговоры.
Бесчисленное множество людей жаждут присоединиться к соревнованиям такого уровня. Но сколько экспертов Божественного Домена были отвергнуты? Они и так уже опустились довольно низко, охотно пригласив такого неизвестного эксперта, как Ши Фэн.
Даже всемирно известные игроки боролись за то, чтобы присоединиться к Тёмной Арене. Участие в Тёмной Арене уже само по себе было высшей честью. Можно было не только завоевать бесконечные богатства, но и получить восхищение миллионов людей. Можно было даже стать международной знаменитостью с помощью одной-единственной битвы.
Даже правитель Королевства Звёзд и Луны не мог сравниться по статусу с участниками Тёмной Арены. В конце концов, это был этап на международном уровне.
Маленькая челюсть Задумчивого Дождя и Синего Бамбука от шока отвисли, а в глазах был океан недоверия, когда они смотрели на Ши Фэна.
Конкуренция между гильдиями в Божественном Домене была очень сильной. Почти каждая гильдия поддерживалась многими корпорациями. Но даже покровитель первоклассной гильдии не мог сравниться с международными корпорациями; в глазах таких гигантов он был просто муравьём.
Хотя общая стоимость индустрии виртуальных игр росла с каждым годом, она всё ещё значительно уступала другим ведущим отраслям. Если бы гильдия могла получить финансовую поддержку от такой корпорации, она могла бы мгновенно стать супер-гильдией, превосходящей любую первоклассную гильдию Божественного Домена.
И при такой хорошей возможности, оказавшейся в руках, у Ши Фэна имелось ещё какое-то условие…
Вот только Ши Фэну было всё равно, что думают о нём другие. Сделав глоток чая, он снова перевёл взгляд на Вечную Войну и медленно произнёс:
– Моя просьба очень проста. Я слышал, что каждая боевая команда, участвующая в Тёмной Арене, состоит из десяти человек. Поскольку в настоящее время у вас всего шесть членов, я хотел бы пригласить присоединиться к вам троих моих людей. Таким образом, у нас будет полная боевая команда. Что вы скажете?
– Вы, должно быть, сошли с ума! Просто пригласить вас – это уже предел лидера, но вы всё равно хотите пригласить присоединиться к команде ещё троих? Как вы думаете, кто организовал эту боевую команду? – юноша в чёрных доспехах в гневе вскочил со своего места.
Остальные члены отряда Вечной Войны тоже были явно разгневаны. Вечная Война, с другой стороны, серьёзно наблюдал за Ши Фэном.
Лимит участников для каждой боевой команды был подтвержден только недавно, поэтому только очень небольшая группа людей знала эту информацию. Как Ши Фэн, старший менеджер небольшой гильдии, узнал об этом?
Внезапно Вечная Война понял, что молодой человек перед ним был окутан тайной.
– Единственная цель корпорации, спонсирующей вашу боевую команду, обеспечить себе победу. Естественно, чем сильнее выбранные члены команды, тем лучше. Я могу гарантировать, что игроки, которых я хочу включить, все очень грозные, – объяснил Ши Фэн.
Хотя Ши Фэн лично не участвовал в Тёмной Арене, у него было определённое понимание этого. В конце концов, это было будущее поле битвы для высших экспертов Божественного Домена. С матчей Тёмной Арены он научился множеству. Например, он научился Пустым шагам, наблюдая за видио сражений Тёмной Арены.
Если бы он мог позволить экспертам гильдии участвовать в состязаниях Тёмной Арены и испытать эти сражения, это позволит им ещё больше улучшить свои техники.
– Брат Е Фэн, боюсь, что я действительно бессилен в этом вопросе. Есть ограниченное количество слотов для боевой команды. Хотя я и являюсь лидером команды, у меня есть только одно приглашение на тест, а не слот для членов боевой команды. Изначально я намеревался проверить квалификацию лидера гильдии Чёрного Пламени. Однако, даже если он квалифицирован, я считаю, что, как лидер гильдии, он должно быть очень занят её управлением. Даже если у него есть силы, у него не будет так много свободного времени. Вот почему я хотел пригласить брата Е Фэна, – произнёс Вечная Война, горько улыбаясь.
Конкуренция между этими международными корпорациями была чрезвычайно интенсивной. Каждая позиция в боевой команде была невообразимо ценна, так как же они могли так легко отдать их Ши Фэну?
– Я этого и ожидал. Хорошо, я принимаю ваше приглашение. Когда будет проходить тест? – Ши Фэн кивнул. Он знал, как ценно это место. Одно только приглашение уже сильно удивило его. Тем не менее он всё равно хотел знать, какой силой обладает Вечная Война, лидер этой боевой команды. Если бы он мог получить еще один слот, он бы выиграл.
– Точное время тестирования ещё не определено. Давайте пока добавим друг друга в друзья. Как только те, кто отвечает за это, определятся со временем, я немедленно свяжусь с братом Е Фэном, – Вечная Война немедленно послал запрос о дружбе к воину, стоявшему перед ним.
После того, как Ши Фэн добавил Вечную Войну в качестве друга, они обговорили дела, связанные с Тёмной Ареной. Сидевшая рядом Синий Бамбук была совершенно ошеломлен разговором этих двоих. Она никогда не подумала бы, что Нулевое Крыло было таким удивительным. Этот человек реально получил приглашение от международной корпорации. Если бы гильдия получила поддержку от такой корпорации, её потенциал был бы невообразим.
Решение Синего Бамбука присоединиться к Нулевому Крылу ещё больше окрепло.
После того как обе стороны поболтали ещё около получаса, группа Вечной Войны удалилась.
* * *
– Старший брат Вечный, в Божественном Домене тьма экспертов. Как ты мог пригласить вместо Чёрного Пламени Е Фэна? А что, если он не выдержит испытания, когда придёт время? Как это будет выглядеть в глазах нашего начальства? Почему бы нам не отправиться в Город Звёзд и Луны и не взглянуть на него? Там могут быть и другие замечательные специалисты, – предположила красивая женщина-элементалист в малиновом одеянии.
– Я знаю. Наше руководство выдало мне приглашение именно потому, что хотят проверить мои суждения и посмотреть, подхожу ли я для руководства этой командой. Они определённо заменят меня, если я потерплю неудачу. Зная это, я не буду действовать опрометчиво. Однако этот Е Фэн действительно удивителен. Судя по его внешности, я предполагаю, что ему всего около двадцати лет. И всё же, когда он двигается, ни одно действие не показывает слабого места. В его движении так же не было лишних жестов. Я уже почти двадцать семь лет нахожусь в области микровосприятия, так что могу сказать, что он явно уже ступил в область микровосприятия. Более того, его достижения в этом тоже не поверхностны. Этот Е Фэн просто невероятен. Он действительно молодой гений.
– Что касается Чёрного Пламени, то я уже смотрел его боевые видео. Хотя Чёрное Пламя очень удивителен, его выступление показывает, что он сделал только полшага в область микровосприятия. Он проявляет такую подавляющую мощь только благодаря своему снаряжению и навыкам.
– С помощью поддерживающей меня силы, я могу легко получить такие вещи, как высокоуровневое снаряжение. Иначе я бы не выбрал Е Фэна. Эксперты области микровосприятия в Божественном Домене так же редки, как перья феникса. Нам уже очень повезло, что мы столкнулись с одним из них. Даже если мы отправимся в Город Звёзд и Луны, то вряд ли найдём другого такого эксперта. Ладно, давайте пока вернёмся к прокачке.
Его товарищи по команде не могли сдержать своего удивления, выслушав доводы Вечной Войны. Они и не подозревали, что Вечная Война был такого высокого мнения о Ши Фэне. Впрочем, им также пришлось признать скудость экспертов области микровосприятия. Даже они впятером сделали лишь полшага в эту область.
* * *
После того, как Вечная Война и его команда ушли, Ши Фэн повернулся к Задумчивому Дождю, поблагодарив её:
– Я благодарен за сегодняшнюю помощь мисс Дождя. Если бы не Ваше представление, у меня не было бы такой счастливой возможности. Если мисс Дождь желает приобрести для себя снаряжение, я могу предложить пятидесятипроцентную скидку.
– Серьёзно? – Задумчивый Дождь знала, насколько дорого на рынке высокоуровневое снаряжение. Кроме того, высокоуровневая экипировка далеко не всегда доступна. Если бы она могла приобрести первоклассное снаряжение со скидкой пятьдесят процентов, то могла бы сэкономить десятки тысяч кредитов на каждом предмете. Она могла бы сэкономить больше миллиона кредитов, если бы купила целый сет. Кроме того, снаряжение, доступное на рынке, было далеко не так хорошо, как экипировка Нулевого Крыла.
– Конечно, – рассмеялся Ши Фэн.
– Отлично! Тогда я хочу купить сет. Кроме того, со мной моя лучшая подруга, Синий Бамбук, которая всегда была очень заинтересована в присоединении к Нулевому Крылу. Но, поскольку она только недавно начала играть в игры виртуальной реальности, она не очень сильна. Может быть, Вы позволите ей присоединиться? – кротко спросила Задумчивый Дождь.
– Боюсь, что я не могу Вам в этом помочь. Даже такой руководитель верхнего звена, как я, не имеет права нарушать правила гильдии, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Тем не менее я могу позволить Вашей подруге присоединиться к элитным командам нашей гильдии и обучить её боевым приёмам Божественного Домена. Как только она достаточно окрепнет, то сможет стать официальным членом Нулевого Крыла. Что скажете?
– Я сделаю это! Я пойду! – первоначально Синий Бамбук была крайне разочарована, когда услышала отказ Ши Фэна. Однако возможность улучшить себя с элитами Нулевого Крыла была неплохой альтернативой.
Узнав о согласии Синего Бамбука, Ши Фэн немедленно связался с Водяной Розой и приказал ей организовать элитный рейд по подземельям.
Подземелье было очень хорошим местом для игроков, чтобы улучшить свои навыки.
Независимые отряды обычно совершали набеги только на нормальный режим подземелий. Даже обычные команды гильдий лишь изредка совершали набеги на тяжёлый режим. Что касается элитных отрядов, то они совершали набеги на тяжёлый режим подземелий чуть чаще. Однако элитные отряды Нулевого Крыла были другими. Когда они совершали набеги на подземелья, тяжёлый режим был самой низкой сложностью, которую они выбирали, и чаще всего они бросали вызов адскому режиму.
Чтобы совершить рейд в тяжёлый режим подземелья, игрокам нужно было только выполнить минимальное требование к снаряжению; требование к технике было не очень высоким. Однако для адского режима это была совсем другая история. Адский режим имел очень высокие требования к технике. Даже если экипировка игроков была достаточно хороша, чтобы сокрушить монстров, которые ждали внутри подземелья, это не гарантировало, что они смогут его зачистить. Техника игроков должна была достичь определённого уровня, прежде чем они смогут успешно совершить набег на подземелье, так что это было очень хорошее место для тренировки своих навыков.
У Нулевого Крыла также были требования, установленные для его элитных членов. Каждую неделю члены элиты должны были совершать набеги на подземелья адского режима определённое количество раз. Хотя это была строгая квота, члены, выполнившие ее, заработали бы много очков гильдии в качестве компенсации за смерть, которую они понесли в подземелье адского режима. Именно поэтому элитные члены Нулевого Крыла были намного сильнее элитных членов других гильдий.
Пока Синий Бамбук будет усердно тренироваться и полировать себя в адских режимах подземелий в течение некоторого времени, у неё не должно быть никаких проблем с тестом Нулевого Крыла.
После чего Задумчивый Дождь и Синий Бамбук каждая купила по сету, состоящему из предметов двадцать пятого уровня мифрилового ранга и ранга чистого золота для элементалистов и клириков, потратив в общей сложности более миллиона кредитов.
Однако, несмотря на столь большие расходы, обе девушки были чрезвычайно довольны своими покупками. Они чувствовали, что получили значительную прибыль.
Они очень хорошо знали, что если купят высокоуровневое снаряжение двадцать пятого уровня в Виртуальном Торговом Центре, то им придётся потратить как минимум два миллиона кредитов. Кроме того, не было никакой гарантии, что такое снаряжение будет доступно. В конце концов, каждая гильдия остро нуждалась в первоклассной экипировке. Естественно, они не стали бы легко продавать такое снаряжение.
После того, как Ши Фэн закончил заниматься этими вопросами, он немедленно покинул резиденцию и направился в торговую фирму Звёздный Путь.
– Дождь, ты самая лучшая! Я не могу поверить, что ты знаешь кого-то вроде старшего брата Е Фэна! Ранее одна из моих одноклассниц хвасталась передо мной тем, что её бойфренд носил несколько предметов снаряжения чистого золота двадцать пятого уровня. Если она узнает, что и у меня теперь есть несколько аналогичных предметов экипировки, она точно позеленеет от зависти! – Синий Бамбук засмеялась, играясь со снаряжением чистого золота в своих руках. – Честно говоря, старший брат Е Фэн действительно хорошо к тебе относится. По пути сюда я изучила форумы и узнал много нового об элитных членах Нулевого Крыла. Эти элитные члены обычно совершают набеги на адские режимы подземелий, и никогда не соглашаются кого-либо тащить, даже членов собственной гильдии.
– Мне всегда было интересно, каково это – зачистить адский режим подземелья. Теперь, когда старший брат Е Фэн организовал для нас участие в элитных отрядах Нулевого Крыла, чтобы улучшить наши сильные стороны, скоро мы тоже станем экспертами.
– Слушай, учитывая, что старший брат Е Фэн такой молодой и красивый мужчина, как ты думаешь, у него есть девушка? Если он не... Хе-хе... Дождь, это может быть для тебя хорошей возможностью. Даже международная корпорация пытается завербовать его в свою боевую команду. Как только он станет знаменитым, кто знает, сколько людей будут за ним охотиться. Если будешь очень долго ждать, твои шансы с ним значительно уменьшатся.
– Ах ты, маленькая девочка! – Задумчивый Дождь слегка покраснела и огрызнулась: – Я тебя игнорирую!
Увидев, что Задумчивый Дождь развернулась и собралась уходить, Синий Бамбук поспешно потянула подругу назад, паникуя:
– Не-е-ет!
* * *
Город Белой Реки, торговая фирма Звёздный Путь.
– Улыбка, сколько Комплектов укрепленной брони вы уже изготовили? – спросил Ши Фэн.
– Лидер, мы втроем выковали более десяти тысяч штук. Мы собираемся выставить их на продажу прямо сейчас? – уточнила Меланхоличная Улыбка.
– Ага. Возьмите все Комплекты укреплённой брони и следуйте за мной. Да, и принесите также золото, которое мы за всё это время заработали, – приказал Ши Фэн.
Хотя Комплекты укреплённой брони уступали Комплектам брони маны, поскольку их производили три человека, Ши Фэну не пришлось самому ковать Комплекты брони. Естественно, запасы, которые они создали, были поразительны.
С висящим квестом в тридцать тысяч золотых на плечах Ши Фэну казалось, что будет лучше, если он решит эту проблему как можно скорее. В конце концов, времени оставалось совсем немного. Надвигающееся наказание за провал эпического квеста также было довольно напряжённым. Кроме того, Альянс Горизонт уже воспитал довольно много игроков мирных занятий, в частности кузнецов. Они также набрали к себе почти половину всех продвинутых учеников кузнецов из семи соседних городов Города Белой Реки. Альянс Горизонт даже использовал базовых кузнецов, которых не было ни в одном другом городе.
Как только Ши Фэн накопит тридцать тысяч золотых, у него больше не будет связи с торговой фирмой Звёздный Путь. Поэтому Ши Фэн планировал и накапливал своё богатство, готовясь открыть свой собственный рынок.
И сейчас было самое подходящее время для этого. К счастью, он накопил достаточное количество золотых монет. Пришло время показать свою силу.
– Лидер гильдии, у меня всё с собой. Помимо свитков Укрепления, у нас также есть тринадцать тысяч с лишним золотых, которые мы накопили, – сказала Меланхоличная Улыбка, положив деньги и предметы на стол. Это был первый раз, когда она видела столько денег.
На столе лежало более тринадцати тысяч золотых монет. Это были все деньги, заработанные торговой фирмой Звёздный Путь в восьми городах, которые она занимала, включая Город Белой Реки.
В Королевстве Звёзд и Луны не было ни одной гильдии, которая могла бы соперничать с богатством Альянса Горизонта; гильдия была бы вполне обеспеченной, имея лишь одну десятую часть состояния альянса.
Если перевести это в кредиты, то тринадцать тысяч золотых стоили сотни миллионов.
Нужно было признать, что потенциал Божественного Домена в зарабатывании денег был огромен. Более того, игра была запущена всего лишь меньше месяца назад…
Однако ни один дурак не променял бы столько золота на кредиты, и всё же Меланхоличная Улыбка не имела ни малейшего представления, что Ши Фэн собирается делать с таким количеством золота.
Бросив случайный взгляд на предметы на столе, Ши Фэн быстро убрал их в свою сумку.
– Следуй за мной, – сказал Ши Фэн, выходя из комнаты ковки, и Меланхоличная Улыбка тут же последовала за ним.
Покинув торговую фирму Звёздный Путь, Ши Фэн с Меланхоличной Улыбкой направился в ратушу Города Белой Реки.
– Господин виконт, чем я могу быть вам полезна сегодня? – вежливо спросила женщина-менеджер, улыбнувшись, когда заметила, что Ши Фэн вошёл в здание.
– Я хочу купить немного земли, – ответил Ши Фэн.
– Пожалуйста, следуйте за мной, – сказав это, женщина-менеджер повела Ши Фэна и Меланхоличную Улыбку в VIP-зал для переговоров.
После короткого ожидания в комнату вошел высокий мужчина средних лет.
– Господин виконт, я подготовил список всех доступных коммерческих земель. Мой господин может выбрать любой участок земли из этого списка, и из-за Вашего уважаемого статуса Вы получите скидку в десять процентов на все земли.
– Хорошо.
Ши Фэн лишь бегло просмотрел страницы, не утруждая себя подробным чтением:
– Я хочу, чтобы эти два участка находились рядом с Хранилищем и Аукционным Домом.
Если бы кто-то указал на самый ценный участок земли в Городе Белой Реки, то первым был бы участок непосредственно рядом с Аукционным Домом, вторым – рядом с Хранилищем, третьим – между вышеупомянутыми заведениями, а четвертым – рядом с Виртуальным Торговым Центром и Ассоциацией Авантюристов. И эта схема работала в каждом городе Божественного Домена.
В прошлом эти участки земли пользовались большим спросом. Аренда одного из таких участков всего на месяц может оказаться астрономически дорогой. Более того, по мере развития Божественного Домена деньги, которые можно было бы заработать, будут расти.
Естественно, что покупка этих земельных участков обходилась в значительную сумму. Кроме того, человек должен также обладать определённым статусом, если он хочет купить землю; одних денег было недостаточно. Как виконт, Ши Фэн мог приобрести лишь ограниченное количество участков. Таким образом, он выбрал только по одному участку в каждом месте, чтобы начать работу своего магазина.
Без колебаний Ши Фэн запросил два самых популярных участка земли в Городе Белой Реки. Когда Меланхоличная Улыбка увидела цены, её маленький ротик широко раскрылся.
Эти цены были просто возмутительны!
Обычный участок земли в Городе Белой Реки стоил более тысячи золотых. Если земля находилась в густонаселенном центральном районе, она стоила бы больше трёх тысяч золотых.
Что же касается двух участков, на которые положил глаз Ши Фэн, то каждый из них стоил более восьми тысяч золотых. Если бы они конвертировали восемь тысяч золотых в кредиты, то могли бы основать в реальном городе относительно крупную компанию…
Однако Ши Фэн не считал свой выбор слишком дорогим. В будущем эти два участка станут чрезвычайно ценными. В прошлом он не смог бы получить их, даже если бы захотел.
Игроки часто посещали как Аукционный Дом, так и Хранилище. Таким образом, движение было гарантировано. Если бы не его текущая потребность в деньгах, Ши Фэн предпочёл бы приобрести ещё несколько участков земли. К тому времени, когда Город Белой Реки станет городом номер один в Королевстве Звёзд и Луны, стоимость городских земель вырастет более чем в сто раз.
– Господин виконт, из двух участков коммерческой земли, которые Вы выбрали, один стоит девять тысяч двести золотых, а другой – восемь тысяч восемьсот золотых, что составляет в общей сложности восемнадцать тысяч золотых. После включения десятипроцентной скидки, Ваша общая сумма составляет шестнадцать тысяч двести золотых, – сказал мужчина-менеджер с большим волнением. – Кроме того, после приобретения этих двух земельных участков ежемесячно будет взиматься налог на имущество в размере пятнадцати процентов. Если налоги не будут уплачены в течение трёх месяцев, эти участки будут заблокированы. Если налоги не будут уплачены в течение полугода, город вернёт себе землю.
– Это же жульничество! – Меланхоличная Улыбка, покраснев от гнева, почти перешла на крик, когда услышала объяснение мужчины-менеджера.
Они уже потратили так много денег, чтобы купить эти две территории, но всё ещё должны были платить пятнадцать процентов налога на недвижимость каждый месяц. В общей сложности они должны были заплатить две тысячи семьсот золотых налога на имущество за два земельных участка. Даже первоклассные гильдии не имели такого количества золота. Самое главное, что они должны были платить этот налог каждый месяц!
– Здесь шестнадцать тысяч двести золотых, – Ши Фэн без колебаний отдал деньги.
Ши Фэн был очень хорошо знаком с правилами Божественного Домена, поэтому он ожидал этого.
Более того, Центральная Система Бога ввела этот налог на собственность с целью избежать того, чтобы кто-то могущественный монополизировал землю города.
Хотя налог на недвижимость казался абсурдно дорогим, параллельно с повышением уровня золотые монеты становилось легче заработать, что приводило к их обесцениванию. Золотые монеты уже не будут так ценны, как сейчас. Таким образом, выплата двух тысяч семисот золотых каждый месяц не была большой проблемой.
Вскоре управляющий передал Ши Фэну документы на два земельных участка. Таким образом, Ши Фэн теперь мог в любое время основывать магазины на этих двух участках. Более того, эти два района были относительно большими; они ни в чем не уступали торговой фирме Звездный Путь.
В конце концов, торговая фирма Звёздный Путь не принадлежала Ши Фэну. Даже если ему хорошо удавалось ею управлять, фирма всё равно принадлежала NPC. Однако, если бы он открыл магазины на купленных им участках, то мог бы делать с ними всё, что захочет; это было бы гораздо удобнее.
Вскоре после этого Ши Фэн выбрал две относительно хорошие модификации зданий в Городской Ратуше, причём обе были трёхэтажными зданиями. Он мог бы использовать первый этаж для продажи продуктов, а второй – для организации склада, комнат ковки и других необходимых вещей. Наконец, третий этаж мог бы стать офисной зоной.
Однако, чтобы построить эти два магазина, Ши Фэн потратил ещё две тысячи золотых. После чего он нанял более двадцати продвинутых NPC для ведения ежедневного управления и продаж в каждом магазине.
После того, как он потратил все эти деньги, от средств Ши Фэна почти ничего не осталось. К счастью, в Аукционном Доме Чёрного Крыла постоянно продавался сет Драконьей чешуи, и большая сумма золотых монет время от времени наполняла карманы Ши Фэна.
– Улыбка, я пока оставляю тебе управление этими двумя участками земли; я уже дал тебе необходимые полномочия. Начни постепенно переводить наших членов из Звёздного Пути. Что касается нашей продукции, то мы будем уделять основное внимание Комплектам укреплённой брони; нет необходимости продавать их в Звёздном Пути, – сказал Ши Фэн.
– Лидер, если мы будем продавать только Комплекты укреплённой брони в этих двух местах, это отвлечёт трафик от Звёздного Пути, что повлияет на наш бизнес там, – с беспокойством в голосе заметила Меланхоличная Улыбка.
– Именно этого я и хочу. Я хочу заманить всех старых клиентов Звёздного Пути в новые магазины. Просто делай, как я говорю. Что касается цены на эти Комплекты укреплённой брони, установите их минимум в семь серебряных монет; мы не можем позволить себе потери от их продажи, – рассмеялся Ши Фэн.
Хотя торговая фирма Звёздный Путь всё ещё была ему чем-то полезна, её главная цель для Ши Фэна заключалась в первоначальном бизнесе. Теперь, когда он накопил достаточный капитал, молодой человек должен был постепенно отказаться от неё. В конце концов, как только он заработает тридцать тысяч золотых и завершит свои квест, торговая фирма Звёздный Путь разорвёт все связи с ним. Если сейчас он к этому не подготовится, то в будущем будет уже слишком поздно.
– Лидер, будьте уверены, я позабочусь о том, чтобы цены на Комплекты укреплённой брони оставались выше семи серебряных монет, – сказала Меланхоличная Улыбка. Она была очень уверена в Комплектах укреплённой брони, которые они произвели.
Даже будучи базовыми кузнецами, их показатели успеха при производстве Комплектов укреплённой брони были ниже тридцати процентов. Между тем материальные затраты на изготовление каждого Комплекта укрепленной брони составляли более одной серебряной монеты. Другими словами, фактическая стоимость изготовления полного Комплекта укреплённой брони составляла более три серебряных монет. На самом деле, продать их всего за семь серебряных монет было слишком дёшево.
Даже если бы Ши Фэн не отдал приказ, она намеревалась установить начальную цену Комплектов укреплённой брони в десять серебряных монет. Ведь при нынешнем среднем уровне игроков цена в десять серебряных монет определённо была доступной.
– Лидер гильдии, Вы ещё не назвали эти два магазина. Как Вы их назовете? – спросила Меланхоличная Улыбка, посмотрев на Ши Фэна.
– Маленькая искра может разжечь бушующий огонь. Давай назовём их торговой фирмой При Свечах, – вздохнул Ши Фэн, глядя на документы на две золотые недвижимости в своей руке.
В этот момент у него наконец-то появился собственный капитал. С таким подспорьем юноша сделал большой шаг вперёд по сравнению с другими гильдиями. В будущем его гильдия будет иметь относительно стабильный источник дохода, и ему не придется бояться стать мишенью любой гильдии.
Вскоре после этого Ши Фэн и Меланхоличная Улыбка посетили два участка земли, которые они только что купили. Однако в этот момент здания всё ещё находились в стадии реконструкции, поэтому они не могли видеть полную элегантность магазинов. Потребуется ещё несколько часов, прежде чем восстановительные работы будут завершены. Тогда они смогут открыть своё дело.
– В Городе Белой Реки сейчас очень много игроков, – Ши Фэн осмотрел окрестности и обнаружил столпотворение возле Аукционного Дома. Здесь было еще больше народу, чем в его прошлой жизни.
– Лидер гильдии, это данность. Нулевое Крыло и Подавляющая Улыбка постоянно конкурируют за Город Белой Реки. Нулевое Крыло также является первой гильдией, которая обзавелась резиденцией в Королевстве Звезд и Луны. Кроме того, от Подавляющей Улыбки есть впечатляющие предложения для рассмотрения. В результате многие игроки из других городов решили мигрировать и развиваться в Городе Белой Реки. Судя по статистике, опубликованной позавчера, Город Белой Реки в настоящее время является вторым по численности населения городом в Королевстве Звёзд и Луны; он лишь немного отстает от Города Звёзд и Луны.
Обычный город не мог сравниться со столицей. Даже если Город Белой Реки предлагал огромные преимущества, многие игроки все равно предпочитали дислоцироваться в столице.
– Город Звёзд и Луны? – услышав слова Меланхоличной Улыбки, Ши Фэн вдруг кое-что вспомнил.
Он уже подружился с кое-кем в Городе Звёзд и Луны и намеревался купить через него землю. Первоначально он планировал направить развитие Нулевого Крыла в сторону Города Звёзд и Луны. В конце концов, он отбросил эту мысль и сосредоточился на том, чтобы сделать Город Белой Реки городом номер один в Королевстве Звёзд и Луны. В конце концов, в отличие от столицы, Нулевое Крыло имело необычный фон в Городе Белой Реки.
В настоящее время, хотя он больше не собирался развивать Нулевое Крыло в Городе Звёзд и Луны, население столицы всё равно оставалось очень привлекательным. Как ни крути, но в Божественном Домене игроки являлись ресурсом города.
Чем более могущественным был город, тем более могущественной могла стать гильдия, контролирующая этот город.
– Похоже, мне нужно посетить Город Звёзд и Луны, – Ши Фэн внезапно придумал план, который мог бы продвинуть развитие Города Белой Реки ещё дальше.
Как только Ши Фэн собрался направиться к Залу Телепортации Города Белой Реки, до его ушей донёсся чистый звон коммуникатора.
– Роза, что случилось? – спросил Ши Фэн, приняв вызов.
– Лидер гильдии, хорошие новости! Ранее ваш подвиг убийства стольких экспертов Подавляющей Улыбки поднял боевой дух нашей гильдии. В настоящее время наши ребята наводняют поля для участия в войне. Поскольку отряды экспертов Подавляющей Улыбки больше не появляются на поле боя, мы получили значительные преимущества. Мы уже убили более двадцати тысяч членов Подавляющей Улыбки.
– Вероятно, потому что мы Первая гильдия, которая убила более двадцати тысяч игроков в тотальной войне, продвинутый NPC из Ассоциации Авантюристов только что посетил нас, выпустив эпический квест гильдии. Квест называется "Древнее Поле Битвы", и только лидер гильдии может принять задание. Кроме того, только десять членов гильдии могут участвовать в квесте. К сожалению, мы не можем выяснить больше, пока не примем задание.
– Я беспокоюсь, что этот эпический квест гильдии может исчезнуть, если в ближайшее время мы его не примем, поэтому сразу же после того, как об этом узнала, то поспешила с Вами связаться.
Во время разговора в голосе Водяной Розы чувствовалось огромное волнение.
Это была её первая встреча с эпическим квестом. Она слышала о них только слухи на форумах.
Каждый эпический квест представлял собой огромную возможность. Если бы кто-то смог его завершить, то получил бы чрезвычайно щедрые награды. Основываясь на собранной ею информации, эпические квесты будут вознаграждать игроков как минимум эпическим предметом. Если бы это был эпический квест высокой сложности, можно было бы даже получить два или три эпических предмета. Между тем, квест, который только что получила гильдия, был эпическим квестом гильдии; это намного сложнее, чем эпическое задание, предназначенное для отдельных игроков. Если они смогут его пройти, то пожнут страшный урожай.
– Древнее Поле Битвы?! – Ши Фэн был ошеломлён, услышав слова Водяной Розы, и в его сердце нарастал неописуемый трепет. Парень торопливо спросил: – Роза, ты уверена, что прочла все правильно?
– Информация на доске квестов гильдий очень чёткая, и я очень внимательно её читала. Я могу с уверенностью сказать, что это эпический квест. Даже я сначала не поверила, когда мне об этом сказали. После многократной проверки я уверена, что это эпический квест Древнее Поле Битвы, – ответила Водяная Роза, практически сияя от возбуждения.
Если бы они могли завершить этот эпический квест и получить несколько эпических предметов, это могло бы очень помочь им, когда они начнут совершать рейды на крупномасштабные подземелья.
Теперь, когда Нулевое Крыло вело войну против Подавляющей Улыбки, моральный дух был очень важен. Новость о том, что Ши Фэн одним ударом уничтожил стражей Подземного Мира, заставила Нулевое Крыло мгновенно стать публично признанной гильдией номер один Города Белой Реки. Этот инцидент также оказал значительное психологическое давление на членов групп Подавляющей Улыбки. Если бы Нулевое Крыло смогло взять лидерство, завоевав крупномасштабное командное подземелье, получив ещё больше первоклассного снаряжения и престижа, у Подавляющей Улыбки не осталось бы никакой надежды на конкуренцию с Нулевым Крылом.
Однако Водяная Роза не знала, что на самом деле Ши Фэна потрясла не сложность квеста, а само Древнее Поле Битвы.
В прошлом Древнее Поле Битвы было очень знаменито в Божественном Домене. Оно стало таким знаменитым благодаря своему альтернативному названию.
Святая Земля для экспертов!
Древнее Поле Битвы было известно, как Святая Земля для экспертов, потому что карта являлась тренировочной площадкой, специально разработанной Центральной Системой Бога для игроков. Цель этой тренировочной площадки состояла в том, чтобы позволить игрокам лучше понять боевой стиль Божественного Домена.
В прошлом бесчисленные нубы и новые игроки мгновенно взлетели, становясь экспертами именно из-за Древнего Поля Битвы.
Более того, оно не ограничивалось только обычными экспертами; Древнее Поле Битвы породило даже многих пиковых экспертов. В результате игроки назвали Древнее Поле Битвы Святой Землей для экспертов. Бесчисленные игроки мечтали посетить его и испытать те чудеса, которые оно могло предложить. К сожалению, с этой возможностью было слишком сложно столкнуться. В прошлом, несмотря на то, что бесчисленные гильдии и корпорации предлагали астрономические цены за слоты для входа в Древнее Поле Битвы, никто добровольно не продал имевшиеся у них слоты.
Теперь, когда Ши Фэну внезапно сообщили, что он получил квест Древнее Поле Битвы, как он мог сдержать своё волнение? В прошлом он всегда мечтал побывать на Древнем Поле Битвы. К сожалению, ему так и не посчастливилось получить приглашение. Однако теперь Ши Фэн это сделал.
– Я понял. Трудность эпического квеста не должна восприниматься легкомысленно, так что отложите его на время. Не беспокойся о том, что он исчезнет. После получения квест гильдии будет доступен в течение трёх месяцев или до тех пор, пока кто-то не его примет. Поскольку его только выпустили, пока его оставьте, – произнёс Ши Фэн, успокоившись. – Тем не менее, хотя мы и откладываем квест, у меня есть несколько задач, которые вы должны будете для меня выполнить.
– Задачи?
Водяная Роза была смущена. Она не могла понять, почему Ши Фэн не собирался принять этот эпический квест. Хотя девушка знала, что трудность эпического квеста была непревзойдённой, как они могли знать, смогут ли они выполнить его или нет, если они его даже не приняли? Жаль было оставлять квест висеть на доске в таком виде. Самое главное, что это было так заманчиво…
– Именно. Для того чтобы завершить этот эпический квест, нам понадобится достаточная боевая мощь. Мне нужно, чтобы ты связалась с Танцующим Пламенем и другими и сказала им, чтобы они перестали повышать уровни, чтобы расправиться с Подавляющей Улыбкой; то же самое касается и тебя. Все вы должны сосредоточиться на совершенствовании своих боевых приёмов. Я также часто буду давать вам советы. Через несколько дней я проверю вас, чтобы посмотреть, насколько улучшилась ваша боевая техника. Тогда я выберу девять лучших игроков для участия в этом эпическом квесте, – рассмеялся Ши Фэн.
– А что нам делать с командными подземельями? Я слышала, что Подавляющая Улыбка уже выделила своих экспертов для рейда в подземелья тяжёлого режима двадцатого уровня. Если мы проиграем гонку в совершении набегов на командные подземелья, это нанесёт значительный удар по престижу нашей гильдии и укрепит силы врага, – Водяная Роза не могла понять решение Ши Фэна. Ранее Ши Фэн решительно выступал за то, чтобы сначала совершить набег на подземелья. Не было ли это изменение планов слишком внезапным? Она даже не знала, как реагировать.
Самым удивительным было то, что такой занятой человек, как Ши Фэн, действительно предложил лично проинструктировать их. Такого раньше никогда не случалось.
Наличие обучающего их эксперта номер один в Королевстве Звёзд и Луны, даст эффект в сотни раз лучше, чем тайное изучение боевых видео Ши Фэна. О такой возможности мечтали бесчисленные игроки. Были даже те, кто предлагал миллион кредитов на официальных форумах, надеясь нанять Ши Фэна в качестве своего личного тренера.
Было бы ложью, если бы Водяная Роза сказала, что она не была взволнована.
Это было так же захватывающе, как и эпический квест.
– Заточка твоего топора не задержит твою работу по рубке дерева. Неужели ты думаешь, что покорить крупномасштабное командное подземелье будет так легко без определённой степени силы? Кроме того, для выполнения квеста требуется всего десять человек. Мы можем просто попросить продолжить набеги на подземелья остальных, – Ши Фэн не стал утруждать себя дальнейшими объяснениями; он не мог раскрыть слишком много информации. Водяная Роза понятия не имела, насколько важен этот квест Древнего Поля Битвы.
Растить армию было легко, а воспитывать генерала – нет.
В прошлом никто не был готов променять своё место в Древнем Поле Битвы, даже когда ему предлагали легендарный предмет; конкуренция за жалкое подземелье ничего не значила.
Если бы это было возможно, Ши Фэн принял бы квест немедленно. Тем не менее это было бы огромной тратой времени; кроме того, оставив квест на обозрении для игроков, можно было бы получить мощный стимул.
У Ши Фэна не было никакой конкретной информации о ситуации внутри Древнего Поля Битвы. Он знал только то, что чем лучше боевые приёмы игрока, тем больше будет их урожай. Поэтому Ши Фэн специально проинструктировал Водяную Розу и остальных, чтобы они уделили некоторое время совершенствованию своих техник. Поступая так, они также увеличат свой потенциальный выигрыш.
– Я поняла. Я немедленно свяжусь с Танцующим Пламенем и остальными. Они будут в восторге, когда услышат об этом, – Водяная Роза хихикнула, отключая телефон. Затем она начала связываться с другими основными членами Нулевого Крыла.
Тем временем Ши Фэн прибыл в Город Звёзд и Луны, город номер один их королевства, через систему телепортации.
С ясной Луной и несколькими звёздами в Божественном Домене уже наступила ночь.
Будучи городом номер один в Королевстве Звёзд и Луны, улицы в Городе Звёзд и Луны были ярко освещенные. Волшебные огни освещали переулки, делая весь город таким же светлым, как днем.
– Как и ожидалось от Города Звёзд и Луны, местное население – не то, с чем может сравниться региональная столица вроде Города Белой Реки, – Ши Фэн не сдержал вздоха, пробираясь сквозь толпу игроков на улицах.
Теперь, когда игроки были более высокого уровня, многие могли позволить себе плату за телепортацию, чтобы отправиться в Город Звёзд и Луны.
В этот момент население Города Звёзд и Луны составляло почти пять миллионов – на два миллиона больше, чем в Городе Белой Реки. Если бы можно было взять под контроль Город Звёзд и Луны, это значительно улучшило бы скорость развития гильдии; влияние на гильдию было бы даже лучше, чем контроль над четырьмя или пятью меньшими городами.
Кроме того, доступные ресурсы в окрестностях Города Звёзд и Луны были очень богаты. Следовательно, все державы, оставшиеся в столице, представляли собой смесь сильных и слабых. Помимо трёх первоклассных гильдий, которые сделали Королевство Звёзд и Луны своей основной базой, в Городе Звёзд и Луны также присутствовали первоклассные гильдии других королевств и империй. Множество второклассных гильдий также укоренялись и развивались здесь. В результате конкуренция в Городе Звёзд и Луны была чрезвычайно интенсивной, и в этом аспекте Город Белой Реки был далек от сравнения. Даже средний уровень обычных игроков здесь был намного выше, чем в Городе Белой Реки.
Вскоре Ши Фэн прибыл в Мэрию Города Звёзд и Луны в карете, запряженной лошадьми.
Когда Ши Фэн добрался туда, у входа в здание стоял величественный и сильный на вид человек. Этот человек был не кто иной, как Призрачный Рейдер, Безжизненный Клинок.
В этот момент Безжизненный Клинок был уже двадцать шестого уровня, ни на йоту не уступая Ши Фэну.
Сначала Безжизненный Клинок был ошеломлён, увидев Ши Фэна, но вскоре он горько улыбнулся.
Хотя внешность Ши Фэна не сильно изменилась с тех пор, как они виделись в последний раз, но внутренний разрыв был подобен расстоянию между небом и землей. Когда он в последний раз встречался с Ши Фэном, тот производил впечатление самого обыкновенного человека, в котором не было ничего особенного. С другой стороны, прямо сейчас каждое действие Ши Фэна имело неописуемое чувство естественности. Давление, которое излучал Ши Фэн, заставляло Безжизненного Клинка чувствовать себя так, как будто он столкнулся с монстром ранга лорда.
В последний раз, когда Безжизненный Клинок встречался с Ши Фэном, он многому научился из разговора с ним о боевых приёмах. Более того, последний даже предоставил ему множество квестов, которые подняли его репутацию, позволив ему быстро достичь статуса дворянина, что предоставило много удобств для развития его команды. Безжизненный Клинок находился там, где сейчас, благодаря помощи Ши Фэна. Поэтому он испытывал огромную благодарность к этому человеку.
За это время Безжизненный Клинок совершил множество набегов на командные подземелья. Он даже совершал набеги на адские режимы командных подземелий. Были также бесчисленные случаи, когда он участвовал в полевых PvP. Если бы он мог говорить за себя, то сказал бы, что его силы значительно улучшились с момента его последней встречи с Ши Фэном. Однако, по сравнению с Ши Фэном, его улучшения бледнели.
– Брат Е Фэн, я уже выполнил задание, которое ты просил, – заявил Безжизненный Клинок, увидев приближающегося Ши Фэна. – Но, брат Е Фэн, тот участок земли, который ты хочешь получить, находится слишком далеко от оживлённых районов города. Купив там землю, ты только понесёшь убытки. С такой же суммой денег можно легко приобрести участок земли в оживлённых районах города. Это действительно не выгодная покупка.
– Не волнуйся, я предпочитаю спокойное место, – рассмеялся Ши Фэн.
Город Звёзд и Луны был чрезвычайно велик. Кроме того, в городе было довольно много земли. Однако цены на землю здесь были ничуть не дешевле, чем в Городе Белой Реки. Даже обычный участок земли имел минимальную цену в две тысячи золотых. С такой суммой денег уже можно было купить относительно хороший участок земли в Городе Белой Реки. Между тем, земля, расположенная вокруг центрального района Города Звёзд и Луны, имела ценник не менее шести тысяч золотых, в то время как земля в золотых районах города стоила минимум четырнадцать тысяч золотых; цены здесь были более чем вдвое выше, чем в Городе Белой Реки.
Однако именно по этой причине гильдии, базирующиеся в Городе Звёзд и Луны, испытывали постоянную головную боль.
Не было никакого смысла покупать бесполезный участок земли в районе двух тысяч золотых. Однако, не говоря уже о земле в золотых областях, даже накопление шести тысяч золотых требовало много времени и усилий. Поэтому сейчас практически никто не обращал внимания на землю в пределах столицы.
Однако многие гильдии в Городе Звёзд и Луны пренебрегли одним пунктом.
Поскольку земля столицы была настолько дорогой, разве гильдии, развивающиеся в столице на начальных этапах игры, не слишком ли пострадали?
Не говоря уже о дорогих землях, но в Городе Звёзд и Луны было очень трудно заработать себе репутацию. Как на эту ситуацию ни посмотри, на ранних стадиях игры гильдии, которые развивались в столице, были бы в невыгодном положении. Но на самом деле всё было не так. Так было только потому, что всё ещё должны были углубить своё понимание торговых земель Города Звёзд и Луны.
Только спустя некоторое время все поняли, что некоторые обычные участки земли в Городе Звёзд и Луны на самом деле были намного лучше, чем земли в центральном районе, и это были земли, окружающие определённые специальные здания.
Город Звёзд и Луны был ядром Королевства Звёзд и Луны, и здесь собралось много могущественных высокопорядковых NPC. Так же здесь присутствовало много заведений, недоступных в других городах. Хотя эти заведения не пользовались такой популярностью, как Аукционный Дом, Хранилище и другие подобные здания, трафик игроков в этих местах всё же значительно превосходил трафик многих земель, расположенных в центральном районе.
В прошлом многие гильдии и игроки, которым посчастливилось приобрести эти участки земли, сколотили себе на них состояние.
Между тем участок земли, который Ши Фэн планировал прямо сейчас приобрести, находился как раз рядом с одним из таких уникальных заведений – Подземной Ареной.
Хотя в настоящий момент Подземную Арену посещало небольшое количество игроков, вместе с ростом популярности матчей на арене этот трафик будет увеличиваться. В частности, игроки из других городов и стран часто посещали Город Звёзд и Луны, повышая трафик игроков до еще более пугающего уровня.
Ши Фэн искренне желал бы приобрести каждый участок земли, окружающий Подземную Арену. К сожалению, сейчас у него не было с собой столько денег.…
– Забудь. В любом случае, это твои деньги, – Безжизненный Клинок покачал головой и вздохнул.
Включая плату за передачу прав собственности, участок земли, на который положил глаз Ши Фэн, стоил почти три тысячи золотых. Этих денег было достаточно, чтобы купить относительно хороший участок земли рядом с центральным районом.
После чего Безжизненный Клинок привёл Ши Фэна в Мэрию и провёл процедуры покупки и передачи.
Примерно через десять минут Ши Фэн получил лучший участок земли рядом с Подземной Ареной. Кроме того, он также потратил более тысячи золотых, чтобы построить там лучший доступный магазин, и даже нанял пятнадцать продвинутых NPC, чтобы управлять ежедневными делами магазина.
Став свидетелем того, как Ши Фэн так небрежно потратил почти четыре тысячи золотых монет, у Безжизненного Клинка отказался работать мозг. Он впервые видел такого транжиру, как Ши Фэн. Ши Фэн не только потратил свои деньги на обычный участок земли, но даже потратил более тысячи золотых, чтобы построить лучший доступный магазин.
В Городе Звёзд и Луны команда Безжизненного Клинка считалась чрезвычайно богатой. Но даже при этом их ликвидные активы составляли лишь десятки золотых.
Даже первоклассная гильдия не могла так просто взять тысячу золотых. Однако Ши Фэн потратил их небрежно, как будто покупал овощи на рынке.…
В этот момент Безжизненный Клинок даже начал подумывать, что гильдия Нулевого Крыла, стоящая за Ши Фэном, занимается производством золотых монет.
Видя ошеломлённую реакцию Безжизненного Клинка, Ши Фэн просто улыбнулся мужчине. Он не стал утруждать себя объяснениями.
Теперь, когда парень основал филиал торговой фирмы "При Свечах" на этом участке земли, у него были основания начать разграбление ресурсов Города Звёзд и Луны. Пока он будет продавать здесь Комплекты укреплённой брони в ограниченном количестве, игроки, нуждавшиеся в этих предметах, когда местные запасы закончатся, в конечном итоге отправятся в торговую фирму "При Свечах" Города Белой Реки, чтобы купить их.
С его помощью Ши Фэн мог тайно похитить всё население столицы. Со временем игроки Города Звёзд и Луны станут игроками Города Белой Реки.
К тому времени, когда гильдии, соперничающие за Город Звёзд и Луны, осознают своё положение, будет уже слишком поздно.
После этого Ши Фэн обсудил с Безжизненным Клинком вопросы, касающиеся ситуации в столице. Затем он вышел из игры, чтобы отдохнуть, терпеливо ожидая завершения строительства торговой фирмы "При Свечах".
Выйдя из игры, Ши Фэн покинул свою виртуальную игровую кабину и приступил к сегодняшнему плану тренировок.
С тех пор как его мозговая активность возросла, Ши Фэн словно вошёл в совершенно новый мир в отношении контроля над собственным телом. В течение этого периода он постоянно приспосабливался к новым изменениям.
Человеческое тело подчинялось контролю мозга.
Мозг контролировал такие процессы, как выработка гормонов, клеточный иммунитет и контроль физической силы.
Поскольку эти процессы включали в себя много информации, мозг выполнял эти процессы автоматически. Подобно компьютеру, который запускает свои системные программы в фоновом режиме, человеческий мозг уже давно был настроен на то, чтобы справляться с этими процессами автоматически, не требуя от мозга сознательных усилий. Это был своего рода механизм самозащиты человеческого мозга.
Однако с увеличением мозговой активности и, одновременно, скорости использования мозга, люди могли бы активно контролировать эти процессы вместо того, чтобы оставлять мозг пассивно их контролировать. Если бы активность мозга возросла до достаточного уровня, люди могли бы даже контролировать выработку гормонов своим собственным телом, тонко настраивая свои тела, чтобы увеличить продолжительность своей жизни, поддерживать молодую внешность и так далее.
В частности, при достаточно высокой мозговой активности можно было даже контролировать подсознательное торможение мозгом физической силы своего тела.
Если обычный человек, у которого изначально была пробивающая сила в 100 кг, был в состоянии устранить торможение, которое их мозг накладывал на их физическую силу, то они могли мгновенно умножить эту силу более чем в дюжину, или даже в несколько десятков, раз.
Как и в новостях, во время чрезвычайных ситуаций или опасностей многие люди внезапно проявляли взрывную силу, которой никогда не обладали. Что же касается причины, по которой эти люди могли проявлять такую силу, то она заключалась в том, что их мозг удалял ограничитель, установленный на их физических телах.
Однако снять этот ограничитель было крайне трудно. Множество людей так и не смогли удалить его, несмотря на то, что столкнулись с опасной ситуацией. И даже если им это удастся, то лишь на очень короткое время.
Тем не менее, с увеличением мозговой активности можно было сознательно снять ограничитель, наложенный на их физическую силу.
Прямо сейчас так было и с Ши Фэном. Увеличение мозговой активности повысило скорость использования мозга. Первоначально Ши Фэн не мог контролировать ограничитель, наложенный на его физическую силу. Но теперь он мог немного изменить его.
Насколько Ши Фэн знал, многие мастера боевых искусств в прошлом проходили длительные периоды тренировок, в дополнение к постоянному увеличению их мозговой активности, чтобы овладеть этой техникой. Более того, благодаря популярности Божественного Домена, а также тому факту, что игра выполняла значительную роль в развитии мозга игрока, многие люди в прошлом также смогли достичь этой ступени.
И сейчас целью Ши Фэна тоже было достичь этого.
Во время этого периода обучения Ши Фэн чувствовал, что он уже коснулся врат. Если юноша сумеет овладеть этой техникой, то его боевая мощь в Божественном Домене, несомненно, возрастёт не по дням, а по часам.
Однако, если он хотел овладеть этой силой, ему нужно было ещё раз увеличить свою мозговую активность. Просто преодоление собственного ментального предела требовало больших усилий от клеток мозга и нуждалось в огромном количестве энергии. Между тем, решить эти проблемы он мог только с питательными жидкостями S-ранга.
Хотя у Ши Фэна были деньги, он не мог самостоятельно купить питательные жидкости S-ранга.
Ши Фэн правда хотел иметь достаточное количество виртуальных игровых кабин и питательных жидкостей S-ранга, чтобы моментально превратить Водяную Розу, Танцующее Пламя, Колу и Фиолетовое Облако в настоящих экспертов высшего уровня и заставить их ступить в область микровосприятия. В это время сила Нулевого Крыла определённо взлетит, и захватить несколько городов, окружающих Город Белой Реки, больше не будет какой-то нереальной задачей.
Как раз, когда Ши Фэн закончил свою утреннюю тренировку и собирался пообедать, квантовые часы на его запястье зазвонили.
– Господин Ши Фэн, я помощник господина Сяо Юя. Ваше соревнование сегодня запланировано на пять вечера. Я приехала за Вами заранее, машина уже ждёт внизу, – с улыбкой сказала молодая и красивая женщина, появившаяся на видеосвязи.
– Хорошо, я спущусь через минуту, – ответил Ши Фэн, прежде чем отключиться.
* * *
Возле дома с квартирой Ши Фэна был припаркован лимузин на магнитной подвеске. Мужчина и женщина тихо стояли возле машины, ожидая.
На женщине было чёрное платье. У неё были прекрасные чёрные ресницы и очаровательное лицо с белой, как снег, кожей. Её длинные волосы рассыпались по плечам. В целом, у женщины была яркая и красивая внешность. Что касается мужчины, то он был высок и свиреп. Одетый в чёрный костюм и тёмные очки, он походил на яростного зверя, всё его тело излучало враждебную ауру, которая заставляла других сознательно дистанцироваться от него из страха.
Когда жители дома увидели эту сцену, они подумали, что здесь побывала большая шишка.
– Этот парень точно знает, как не торопиться, – ассистентка Лян Цзин посмотрела на свои квантовые часы. В нетерпеливом тоне она проворчала: – Что же председатель Сяо в нём увидел, чтобы нам лично пришлось за ним ехать?
Она была главным помощником председателя тренировочного центра "Большая Медведица". Но сейчас её отправили, чтобы сопроводить какого-то юношу.
Мужчина, стоявший сейчас рядом с ней, тоже не был обычным человеком. Его звали Лу Чжихун, и он являлся личным телохранителем председателя Сяо. Сила Лу Чжихуна была просто поразительна; он мог легко справиться с семью или восемью обычными людьми одновременно. Даже если бы он участвовал в городских соревнованиях по борьбе, получить хороший рейтинг для него не составило бы труда.
– На данный момент компании не хватает поддержки мастера боевых искусств. Председатель Сяо, естественно, пытается создать более грандиозную сцену, – равнодушно ответил Лу Чжихун.
– Ему чуть больше двадцати. Как он может быть мастером боевых искусств? – Лян Цзин сделала этот вывод, увидев Ши Фэна по видеосвязи. Независимо от того, как она смотрела на это, она не могла связать Ши Фэна с теми тридцати или сорокалетними мастерами, – Я слышала, что его противник в этот раз просто великолепен. Даже мастер Чэнь У называл этого человека боевым гением. Этот человек даже победил нескольких мастеров боевых искусств. Я действительно не могу понять, почему председатель Сяо всё ещё настаивает на проведении конкурса. Результат этого соревнования настолько очевиден; он мог бы просто выбрать этого человека, вместо мелкого.
Она лично видела мастеров боевых искусств. Даже издалека от каждого из этих мастеров исходила внушительная аура, заставлявшая других испытывать к ним благоговение. Однако Ши Фэн не обладал таким чувством. Если бы председатель Сяо лично не подтвердил, что Ши Фэн действительно мастер боевых искусств, она бы ни за что не поверила, что такой молодой мастер действительно существует.
Пока Лян Цзин и Лу Чжихун беседовали друг с другом, Ши Фэн спустился вниз.
Однако, когда Лян Цзин увидела синюю спортивную одежду Ши Фэна, она сразу же остолбенела. И это мастер? Хоть по темпераменту, то ли по силе он был просто атлетически сложенным юношей! В таком темпе он просто найдет свою смерть, бросая вызов мастеру боевых искусств!
Однако, вопреки реакции Лян Цзин, телохранитель, стоявший рядом с ней, показал совершенно другое выражение лица. Несмотря на слабую улыбку на лице Ши Фэна, Лу Чжихуну показалось, что он смотрит на спящего зверя.
Лу Чжихун не мог ничего почувствовать из каждого действия Ши Фэна.
Именно. Он вообще ничего не чувствовал.
Для такого опытного телохранителя, как он, не было ничего более опасного, чем неспособность уловить что-либо в чьих-то действиях.
Как будто кто-то целился ему в голову из пистолета, а он всё ещё думал, что тот шутит.
Если бы Ши Фэн начал действовать, Лу Чжихун чувствовал, что этот парень мог бы легко победить его всего за несколько ходов.
Прежде чем женщина-ассистентка успела заговорить, ранее молчавший Лу Чжихун поспешно открыл дверцу машины, почтительно сказав:
– Мастер Ши Фэн, пожалуйста, садитесь. Мы немедленно доставим вас на место встречи.
– Благодарю, – улыбнулся Ши Фэн, садясь в машину.
Ассистентка Лян Цзин была ошеломлена.
Что это за ситуация?
Она никогда раньше не видела, чтобы Лу Чжихун вёл себя так почтительно. Даже председатель Сяо не получал такого обращения.
Центральный зал собраний Большой Медведицы.
Несмотря на яркое солнце, в зал хлынул нескончаемый поток гостей.
По ярко-красной ковровой дорожке из роскошных автомобилей один за другим выходили известные представители высшего класса и медленно входили в зал собраний. Сегодня в зале собраний Большой Медведицы было очень оживленно, даже оживленнее, чем во время городских боевых соревнований.
– Довольно ограниченное количество людей.
Сидя в лимузине, Ши Фэн окинул взглядом окрестности зала собраний, заметив, что люди, пришедшие посмотреть на состязание, были хорошо известными персонажами в городе Цзинь Хай; здесь вообще не было ни одного простолюдина.
Логически говоря, в этот раз проводя конкурс, Большая Медведица должна была себя продвигать, чтобы увеличить собственную популярность. Для того чтобы оправиться от нисходящей спирали, им, безусловно, стоило хорошенько разрекламировать сегодняшнее противостояние.
Эксперты по внутренним силам были редки, а обмены между экспертами по внутренним силам – ещё более редки. Бесчисленное множество людей желало насладиться зрелищем такой битвы.
Однако, когда Ши Фэн посмотрел на сцену перед собой, ему показалось, что Большая Медведица вообще себя не продвигала. В противном случае место встречи было бы полностью забито людьми.
– Господин Ши Фэн, дело вот в чём: другой мастер хочет провести это соревнование в частном порядке; он не хочет, чтобы об этом знали все в мире. Таким образом, компания не сделала никаких попыток прорекламировать конкуренцию, а пригласила лишь нескольких известных деятелей. Но даже в этом случае мастер не был счастлив. Если бы председатель Сяо не предложил достаточную компенсацию, число людей, посещающих этот матч, могло бы быть меньше половины нынешнего, – сказала Лян Цзин, глядя на Ши Фэна, её губы изогнулись в гипнотической улыбке. – Если господин Ши Фэн считает, что это мероприятие слишком маленькое, то после окончания конкурса мы определённо можем устроить так, чтобы ваше имя стало известно всем в городе Цзинь Хай.
Будучи главным помощником председателя "Большой Медведицы", Лян Цзин специализировалась на наблюдении за каждым настроением другого человека. Увидев прежде почтительное поведение Лу Чжихуна, даже если бы она была дурой, то поняла бы, что Ши Фэн не так прост, как кажется.
С таким большим достижением в столь юном возрасте, Ши Фэн определённо стал бы драконом среди мужчин. Если бы она могла немного сократить дистанцию в их отношениях, то эта близость оказала бы огромную помощь её будущему.
Естественно, сидя перед ним, женщина не могла упустить эту возможность.
– Этот человек, конечно, любит держаться в тени, но это нормально. Мне тоже не нравится, когда за мной наблюдает слишком много людей, – засмеялся Ши Фэн.
Первоначально Ши Фэн не имел намерения прославиться; он хотел развиваться, оставаясь при этом в тени. Если бы не пятнадцать бутылок питательных жидкостей S-ранга и пять виртуальных игровых кабин, он действительно не участвовал бы в этом соревновании.
Вскоре Ши Фэн последовал за Лян Цзин за кулисы зала собраний, чтобы там отдохнуть, спокойно ожидая начала соревнований.
* * *
В этот момент зал собраний в Большой Медведице был уже битком набит людьми. Каждый из этих участников имел значительный статус в городе Цзинь Хай. На этот раз явилось множество известных личностей из других городов. Тем временем в VIP-зале на втором этаже сидели несколько титанов города Цзинь Хай.
В этот момент Сяо Юй развлекал этих важных персон.
Если бы Ши Фэн присутствовал в этой комнате, он бы определённо обнаружил здесь много знакомых ему людей.
В центре комнаты сидел не кто иной, как директор и председатель университета Цзинь Хай Сюй Вэньцин. Рядом с ним сидели Чжао Цзяньхуа из группы Чжао, мастер Чэнь У из додзё номер один города Цзинь Хай и многие другие известные персонажи города Цзинь Хай.
– Малыш Сяо, на этот раз ты преподнёс мне большой сюрприз. Ты действительно смог пригласить двух мастеров боевых искусств, чтобы провести между ними соревнование. Это впервые для нашего города Цзинь Хай, – сказал Сюй Вэньцин, поглаживая свою белую бороду. – Не мог бы ты представить меня двум мастерам, которых ты пригласил?
Другие важные персоны быстро кивнули в ответ на слова Сюй Вэньцина.
В эти дни соревнования по боевым искусствам были самым популярным мероприятием в мире. Статус мастеров боевых искусств, естественно, был экстраординарным, а тем более экспертов по внутренним силам. Обычно в таком обычном городе, как Цзинь Хай, таких экспертов днем с огнем не сыщешь. Даже такие высокопоставленные персонажи, как присутствующие VIP-персоны, не смогут легко встретиться с такими экспертами.
– Старик Сюй, ты, должно быть, шутишь. Как я могу пригласить двух мастеров, чтобы они соревновались? Они просто захотели обменяться ударами, поэтому они позволили мне организовать это соревнование, – сказал Сяо Юй, смеясь. Сейчас его сердце было наполнено неописуемой радостью. – Оба мастера сейчас отдыхают и готовятся к состязанию. Приглашать их сейчас было бы неудобно, но я обязательно договорюсь о встрече позже.
– Я слышал, что два мастера, соревнующиеся в этот раз, очень молоды. Это правда? – с любопытством спросил Сюй Вэньцин.
– Да, они действительно очень молоды. Обоим ещё нет и тридцати лет, – Сяо Юй кивнул, а затем гордо добавил: – В частности, мастер Чэнь У уже встретился с мастером, которого мы специально пригласили. Хотя ему всего двадцать семь лет, его сила очень пугает. Он уже победил нескольких известных мастеров. Я недавно слышал, что он планирует участвовать в отборочном турнире на международные соревнования по боевым искусствам, и что у него есть высокие шансы на получение хорошего результата.
– В самом деле, этот мастер Лэй Бао – настоящий вундеркинд. Я уже обменивался с ним ударами. К сожалению, меня легко было усмирить всего за несколько ходов. Теперь, когда мастер Лэй Бао прошёл более года интенсивных тренировок, его нынешняя сила должна быть ещё более пугающей. Когда я встречался с ним раньше, я чувствовал, как по моему телу пробегают мурашки, – Чэнь У кивнул и восхищенно вздохнул.
– Лэй Бао определённо был самым могущественным экспертом по внутренним силам, которого он встречал. Гений боевых искусств. В будущем было очень возможно, что Лэй Бао станет гроссмейстером боевых искусств. Тогда Лэй Бао, вероятно, сможет легко победить его, даже не используя внутреннюю силу. Если бы Лэй Бао использовал внутреннюю силу, вместо того, чтобы просто позволить мне проиграть матч, я мог бы даже потерять свою жизнь за один ход.
Все сочли это невероятным, когда услышали, что знаменитый чемпион города Цзинь Хай, Чэнь У, был легко побеждён, и что это произошло более года назад.
Каждый из присутствующих знал, кто такой Чэнь У. Он был персонажем, известным всем в городе Цзинь Хай.
В свои первые дни Чэнь У сражался со многими мастерами боевых искусств. Хотя он был побежден в этих обменах, мастера боевых искусств, которые сражались с ним, также не имели легких побед. Можно сказать, что Чэнь У являлся экспертов боевых искусств, который был очень близок к тому, чтобы стать мастером. Поэтому все в городе Цзинь Хай называли Чэнь У мастером Чэнем.
В настоящее время Чэнь У был ещё относительно молод, и он поддерживал свою силу на пике. По логике вещей, он уже должен был сделать полшага в ряды мастеров. Тем не менее ему удалось продержаться лишь несколько ходов против мастера боевых искусств по имени Лэй Бао. Можно было только представить, насколько могущественным был Лэй Бао.
– А? На самом деле есть такой талантливый персонаж. Малыш Сяо, ты должен представить его мне после соревнований. Хотя этот дряхлый старик и раньше присутствовал на международных соревнованиях по боевым искуствам, мне ещё ни разу не доводилось общаться с таким мастером, – глаза Сюй Вэньцина загорелись предвкушением, когда он услышал слова Чэнь У.
Сидевшая в дальнем конце комнаты Чжао Жоси, пришедшая вместе с Чжао Цзяньхуа, с беспокойством прислушивалась к разговору.
"Что же делать?" – сердце Чжао Жоси было разбито.
Хотя она считала, что Ши Фэн также был очень удивительным, по сравнению с вундеркиндом боевых искусств Лэй Бао, о котором все говорили, будь то с точки зрения силы или опыта, Ши Фэн должен был быть значительно ниже Лэй Бао.
Если Лэй Бао во время соревнований не сдержится, то это определённо закончится трагедией.
* * *
Время мало-помалу шло. Очень быстро наступило условленное время для соревнований, и возбуждение в зале достигло точки кипения.
Это было первое соревнование между мастерами боевых искусств, которое должно было состояться в городе Цзинь Хай. Обычно такие соревнования можно было увидеть только на международной арене. Между тем большинство присутствующих здесь людей смотрели международные соревнования только по телевидению, и у них никогда не было возможности лично наблюдать за такими сражениями.
Пока толпа гадала, что за люди эти два мастера, из двух проходов, ведущих на арену, начал подниматься белый дым. Между тем двое людей, вышедших из белого дыма, были не кеми иными, как главными действующими лицами сегодняшнего события.
Лэй Бао и Ши Фэн.
Когда зрители лично увидели истинный облик двух мастеров, каждый из них лишился дара речи. Они никак не ожидали, что оба мастера будут так молоды. В частности, когда зрители в VIP-зале увидели Ши Фэна, они все были шокированы.
– Ши Фэн? Почему он здесь? – Сюй Вэньцин потер глаза. На секунду ему даже показалось, что у него помутнение.
Воспоминания Сюй Вэньцина о Ши Фэне всё ещё были свежи в его памяти.
Ранее Ши Фэн не только победил университетского бойца номер один Чжана Луовэя, но и заслужил высокую оценку Чэнь У. Сюй Вэньцин не ожидал, что на самом деле в этом месте появится именно Ши Фэн.
– Мне чудится? – Чэнь У был так же обескуражен, увидев Ши Фэна.
На сколько он помнил, Ши Фэн был очень удивительным, но ещё не достиг уровня использования внутренней силы. Тем не менее сейчас Ши Фэн фактически участвовал в этом соревновании. Это было действительно потрясающе.
Когда обе стороны стояли на арене, Лэй Бао и Ши Фэн резко контрастировали.
Лэй Бао был одет в чёрный жилет, который полностью демонстрировал его бронзовые мускулы. Его мышцы не выглядели раздуто, а были гладкими, как у гепарда, от чего у других складывалось ощущение, что мышцы Лэй Бао были полны силы. Его растрёпанные волосы в сочетании со звериной аурой и орлиным взглядом делали его похожим на дикого, свирепого зверя. Люди не осмеливались приблизиться к нему даже на полшага.
С другой стороны, Ши Фэн выглядел как обычный студент университета. Он не обладал ни острой, похожей на меч аурой, ни высоким, крепким телом. У других создалось впечатление, что он совершенно безвреден как для людей, так и для животных, что нет необходимости проявлять к нему хотя бы малейшую бдительность.
Битва между ними была соревнованием без всяких ожиданий. Это было похоже на драку между свирепым львом и милым маленьким кроликом. В этой битве не было абсолютно никакого смысла.
Внезапно на разгоряченных страстью зрителей словно пролилась холодная вода.
– Разве это не должен быть поединок между двумя мастерами? Почему здесь находится обычный студент университета?
– Верно, даже если Большая Медведица пытается продвинуть мастера Лэй Бао, разве они не могут пригласить хотя бы более-менее приличного эксперта? Какой смысл приглашать юношу, у которого ещё даже не выросли все волосы? Даже я могу с лёгкостью позаботиться об этом маленьком отродье.
Аудитория немедленно разразилась жаркой дискуссией; все они чувствовали, что председателю Большой Медведицы Сяо Юю не хватает искренности.
Однако, сидя в углу зрительских трибун, Чжан Луовэй и Лань Хайлун были ошеломлены, увидев эту сцену.
– Как он может быть мастером боевых искусств? – Чжан Луовэй недоверчиво посмотрел на Ши Фэна, стоявшего на арене.
До сих пор он принимал близко к сердцу поражение, которое нанёс ему Ши Фэн. В течение этого периода он постоянно тренировался и даже искал дотошного руководства у Чэнь У, всё для того, чтобы отомстить Ши Фэну. Но теперь, когда Ши Фэн снова предстал перед ним, этот человек фактически уже стал мастером боевых искусств.
Однако, когда Чжан Луовэй посмотрел на соперника Ши Фэна, Лэй Бао, на его лице появилась улыбка.
Он много слышал о деяниях Лэй Бао от Чэнь У.
Лэй Бао был жестоким человеком, который не знал, как проявить милосердие. Все, кто встречался с ним в официальных матчах, получили как минимум тяжёлые травмы, а некоторые даже стали калеками. Поэтому никто не хотел конкурировать с Лэй Бао. Когда люди в мире боевых искусств слышали имя Лэй Бао, даже мастера высшего уровня старались избегать его, насколько это было возможно; никто не хотел разрушать своё собственное будущее, соревнуясь с Лэй Бао.
Первоначально Чжан Луовэй думал, что в этот раз с Лэй Бао решил померяться силами какой-то смелый высокоуровневый эксперт. Но теперь оказалось, что Ши Фэн был всего лишь вспыльчивым юношей.
И всё же, прежде чем кто-либо успел озвучить свои жалобы, ведущий конкурса немедленно раскрутил публику.
– Дамы и господа, перед началом этого состязания два мастера проведут небольшую разминку, позволив всем ясно увидеть, насколько сильны они оба. Теперь давайте поприветствуем наших двух мастеров, которые согласны продемонстрировать их сильные стороны.
Пока ведущий говорил об этом, некоторые сотрудники вытолкнули на арену машину для тестирования силы удара. Эта машина была последней моделью, и она предназначалась для проверки силы удара Лэй Бао и Ши Фэна.
Первым прошёл испытание Ши Фэн.
Ши Фэн был очень заинтересован в том, что касается этого теста. Он хотел знать, насколько он улучшился за это время.
Стоя перед машиной для теста силы удара, Ши Фэн принял правильную позу, прежде чем резко послать удар вперёд. Пронзив воздух, его кулак издал громкий удар, приземляясь на цель. Машина содрогнулась от удара.
И тут же цифры на перфораторе начали бешено расти.
Всего за мгновение цифры преодолели отметку в двести килограммов.
Через мгновение их количество возросло до трёхсот двадцати килограммов, что уже соответствовало стандартам профессиональных бойцов.
В конце концов, машина для теста силы удара показала значение четыреста один килограмм. Этот результат был почти сравним с результатами известных бойцов города Цзинь Хай. Тем не менее он всё ещё был значительно ниже, чем у лучшего профессионального бойца города, Чэнь У.
– Этот Ши Фэн просто потрясающий. С такой силой удара неудивительно, что Чжан Луовэй не был его соперником, – Сюй Вэньцин удовлетворённо рассмеялся, поглаживая свою белую бороду. – Если он уже обладает такой силой в столь юном возрасте, он может догнать Вас, мастер Чэнь У, всего за несколько лет.
Рекорд силы удара Чэнь У можно было бы назвать рекордом для всего города Цзинь Хай.
Сила удара Чэнь У была четыреста пятьдесят три килограмма, что заставляло обычных людей смотреть в восхищении. С помощью всего лишь одного удара, Чэнь У смог согнуть даже толстый лист металла.
Не говоря уже о мясистом человеческом теле, Чэнь У за короткое время даже мог превратить прочный автомобиль на магнитной подвеске в груду металлолома.
Между тем, Ши Фэну было чуть за двадцать, так что у него всё ещё был большой потенциал для роста. У него не будет проблем с тем, чтобы превзойти рекорд Чэнь У по силе удара.
– Старик Сюй, ты шутишь. Это всего лишь результат, которого младший брат Ши Фэн добился, используя только свою физическую силу. Если бы он применил внутреннюю силу, то превзошёл бы мой рекорд. Более того, я также слышал, что младший брат Ши Фэн уже давно побил мой рекорд. Кажется, самый последний рекорд прямо сейчас – пятьсот семьдесят шесть килограммов, – Чэнь У горько рассмеялся.
– Да, именно так. Этот рекорд действительно был установлен мастером Ши Фэном, – Сяо Юй кивнул. – Похоже, мастер Ши Фэн не использовал всю свою силу, потому что хотел сохранить её.
– Внутренняя сила ложится тяжёлым бременем на тело. Так как через мгновение он должен встретиться лицом к лицу с мастером Лэй Бао, он, естественно, должен сохранить свою физическую силу, – объяснил Чэнь У.
Никто из присутствующих не знал, насколько требовательна внутренняя сила к телу человека. Даже эксперты по внутренним силам не стали бы случайно её использовать. В противном случае всего за несколько движений они оказались бы на полу без сознания. Следовательно, только дурак будет использовать внутреннюю силу в этом тесте.
Сидя в заднем ряду VIP-зала, Чжао Жоси очень обрадовалась, увидев результаты теста Ши Фэна. Только она знала, насколько Ши Фэн стал лучше.
Ранее, результаты теста Ши Фэна без использования внутренней силы были меньше чем триста килограммов. Они не виделись какое-то время, и сила удара Ши Фэна фактически превысила порог в четыреста килограммов. Если бы Чэнь У узнал об этом улучшении, он бы точно подпрыгнул от шока.
Однако, пока обитатели VIP-зала беседовали друг с другом, Лэй Бао начал свой тест.
– Ха!
Издав крик, Лэй Бао превратил свою ладонь в кулак, и когда он ударил по машине для теста силы удара, раздался грохот.
В тот момент, когда кулак Лэй Бао приземлился на мишень, спиральная сила, несомая кулаком, пронзила мишень. Кулак Лэй Бао приземлился прямо на стальную пластину позади мишени.
Пэн!
Прочная стальная пластина сразу же смялась, и даже весь измерительный прибор отлетел назад.
Тем временем на мраморном полу под ногами Лэй Бао тоже начали появляться трещины, как будто по нему ударили кувалдой.
Динь... Динь... Динь…
Машина для теста силы удара непрерывно звинела.
Большинство людей на зрительских трибунах, возможно, не были знакомы с этим звуком. Однако для тех, кто часто тренировался и испытывал себя, это был звук, который вызывал их почтение.
Потому что этот звук был не чем иным, как подсказкой о побитом рекорде.
Но в этот момент никто на зрительских трибунах не реагировал на звуки, производимые машиной для теста, потому что все были совершенно ошеломлены разрушительным ударом Лэй Бао.
– Он вообще человек?! – чарующие глаза Чжао Жоси расширились, её внимание полностью сосредоточилось на значении, показанном машиной для испытания силы удара.
Шестьсот пятьдесят шесть килограммов!
Этот рекорд был намного выше того, который установил Ши Фэн.
– Естественно, Лэй Бао вундеркинд в боевых искусствах. Даже сила, которой он достиг благодаря тренировкам, несравнима с силой обычных людей, – потрясённо произнёс Чэнь У.
Удар Лэй Бао оглушил весь зал собраний.
Мгновение спустя зал наполнился громкими аплодисментами и восхищенными возгласами.
В машину для теста словно врезался автомобиль. Если бы вместо стальной пластины был бы человек, конечный результат был бы ужасающим.
– Мастер Чэнь У, это и есть мощь внутренней силы? – не удержался от вопроса Чжао Цзяньхуа. Он впервые видел такую разрушительную силу от другого человека.
– Нет, – Чэнь У покачал головой. Затем он объяснил: – Я уже говорил, что использование внутренней силы накладывает на тело тяжёлое бремя, и эксперты по внутренней силе не будут просто так её использовать. То же самое касается даже боя. Мастер Лэй Бао достиг сейчас этого результата, не используя внутреннюю силу; это просто его обычная сила. Это также причина, почему я так потрясён.
Несмотря на то, что его называли боевым гением города Цзинь Хай, максимальная сила удара Чэнь У составляла всего четыреста пятьдесят три килограмма. Для сравнения, такой вундеркинд в боевых искусствах, как Лэй Бао, сумел достичь силы удара в шестьсот пятьдесят шесть килограммов, даже не используя внутреннюю силу. Он действительно обладал силой в тысячу килограммов. Пропасть между ними была подобна разнице между небом и землей.
– Младшему брату Ши Фэну будет нелегко в этом матче, – Чэнь У насторожился, глядя на Лэй Бао. – Мастер Лэй Бао славится тем, что не умеет сдерживаться. Даже когда я искал его, чтобы обменяться советами, он в итоге сломал мне три ребра. Для полного выздоровления мне пришлось провести в больнице больше месяца. Сейчас он даже превзошёл свою прежнюю мощь. Если младший брат Ши Фэн не будет осторожен, вполне возможно, что он будет госпитализирован на полгода, и могут даже появиться остаточные повреждения.
Услышав слова Чэнь У, Чжао Жоси, сидевшая в конце VIP-зала, встревожилась ещё больше. Но пусть она и хотела прямо сейчас остановить это соревнование, девушка была бессильна.
Обе стороны являлись мастерами боевых искусств. Поскольку обе стороны давным-давно согласились на этот матч, и даже приглашённая публика уже прибыла, к настоящему моменту всё прошло точку невозврата.
Нормальная сила удара Ши Фэна была чуть больше четырёхсот килограммов. Даже если бы он использовал внутреннюю силу, то в лучшем случае достиг бы уровня Лэй Бао, когда тот не использовал бы внутреннюю силу. Однако насколько же тягостной была внутренняя сила?
С другой стороны, каждое действие Лэй Бао несло в себе силу тысячи килограммов; он мог посылать бесконечный поток этих мощных ударов. Было очень маловероятно, что Ши Фэн выйдет победителем в этом соревновании.
По правде говоря, даже Сяо Юй не ожидал, что разрыв между ними окажется таким большим.
Если бы он знал об этом раньше, это соревнование было бы абсолютно лишним.
"Похоже, я смогу помириться с Ши Фэном только после того, как это событие закончится", – Сяо Юй никогда не ожидал, что Лэй Бао окажется таким сильным. С добавлением Лей Бао тренировочный центр Большой Медведицы определенно может стать одним из лучших тренировочных центров в стране. Что же касается Ши Фэна, то, хотя он и был молодым гением, он всё же значительно уступал нынешнему противнику. Но с таким талантом всё ещё оставалось необходимо поддерживать хорошие отношения.
На арене Лэй Бао смотрел на разрушенную машину для теста силы удара, испытывая удовлетворение собственным шедевром. Затем он перевёл свой леденящий взгляд на Ши Фэна.
– Ты очень хорош. Несмотря на то, что ты так молод, ты не только овладел внутренней силой, но и способен, стоя передо мной, вести себя так бесстрашно. У тебя, безусловно, будет многообещающее будущее. Если бы не моя потребность стать главным инструктором Большой Медведицы, я бы не возражал против того, чтобы ты взял победу в этом конкурсе, – хотя голос Лэй Бао не был особенно громким, все присутствующие в зале могли отчётливо слышать каждое его слово. Высокомерие в его тоне было непоколебимо, и невольно хотелось подчиниться ему всем сердцем и душой. – Я всегда с любовью относился к гениям боевых искусств. Я не буду пытаться запугивать тебя в этом матче. Если ты сможешь продержаться против меня десять ходов, этот матч будет считаться твоей победой.
Слушая слова Лэй Бао, все присутствующие восхищались великодушием этого человека. Конечно, мастер боевых искусств не станет запугивать тех, кто слабее. Зрители стали относиться к Лэй Бао с еще большим почтением.
– А если я проиграю? – спокойно спросил Ши Фэн, совершенно не тронутый словами Лэй Бао.
– Ты действительно умный, – засмеялся Лэй Бао. – Если ты проиграешь, возьми меня в учителя; я передам тебе все свои навыки. Уверяю тебя, что в будущем ты определённо сможешь превзойти меня. Это должна быть стоящая сделка, верно?
Ещё до того, как был организован этот матч, Лэй Бао уже слышал о Ши Фэне. Он знал, что у Ши Фэна нет мастера, поэтому Ши Фэн должен быть мастером боевых искусств – самоучкой. Другими словами, Ши Фэн был настоящим гением.
Мастера боевых искусств были очень придирчивы, когда дело доходило до приёма учеников. В конце концов, они только унизят себя, если выберут слабака в качестве получателя своего наследия. Поэтому мастера боевых искусств всегда тщательно подбирали себе учеников. Между тем, юноша вроде Ши Фэна, который уже научился использовать внутреннюю силу в столь юном возрасте, естественно, был главным кандидатом в ученики.
Незадолго до этого даже Чэнь У испытывал искушение взять Ши Фэна в ученики. К сожалению, нынешняя сила Ши Фэна больше не была ниже его, так что он должен был полностью отказаться от этой идеи.
Однако Лэй Бао был другим. Он был значительно более могущественным, чем Ши Фэн, поэтому у него, естественно, была квалификация, чтобы стать мастером Ши Фэна.
Все были ошеломлены, услышав слова Лэй Бао.
Мастер Лэй Бао пытался добиться личного ученика!
Многие зрительские трибуны тут же повернулись и с завистью посмотрели на Ши Фэна. Одного взгляда было достаточно, чтобы понять, что Лэй Бао – первоклассный мастер боевых искусств. В будущем у него даже был шанс стать гроссмейстером боевых искусств. Бесчисленное множество людей хотели бы стать личными учениками гроссмейстера нынешнего поколения. Тем не менее такая возможность прямо сейчас приземлилась перед Ши Фэном.
"Почему он?!" – в этот момент глаза Чжан Луовэя налились кровью. Поначалу он радовался несчастью Ши Фэна. Но теперь его сердце наполнилось неописуемым чувством ревности.
С гроссмейстером поколения, заботливо обучающим и воспитывающим его, Ши Фэн определённо взлетел бы, чтобы стать драконом среди людей. В будущем он, возможно, даже сможет побороться за звание чемпиона международного соревнования боевых искусств. В то время Ши Фэн определённо станет центром всего мира.
Да что там лидер какой-то случайной гильдии в Божественном Домене? Даже если бы это был лидер первоклассной гильдии, он далеко не был бы сравним с бойцом мирового класса. Все эти люди были чудовищами, которые превзошли пределы человеческого тела. Бесчисленные корпорации были бы готовы их спонсировать. Деньги и статус, которые они могли получить, были вне досягаемости лидера гильдии в игре виртуальной реальности.
– Ха-ха-ха! Так это и было твоим намерением с самого начала? – Ши Фэн не мог удержаться от смеха. Он видел, что Лэй Бао искренне пытался взять его в ученики. – Хорошо, я соглашусь на твои условия. Однако, если я одолею тебя за двадцать ходов, ты должен пообещать сделать кое-что и для меня. Ну как?
Внезапно весь зал собраний погрузился в молчание.
– Он что, с ума сошел?
– Он на самом деле провоцирует мастера высшего класса! Он реально сумасшедший!
Не говоря уже о гостях, сидящих на зрительских трибунах, даже собравшиеся внутри VIP-зала были ошеломлены. Они и не думали, что Ши Фэн на самом деле такой смелый.
– Ха-ха-ха! Как и следовало ожидать от человека, на которого я положил глаз! У тебя определённо есть властный дух!
Лэй Бао тоже начал громко смеяться. Чем больше он смотрел на Ши Фэна, тем больше ему нравился молодой человек. С тех пор как он впервые вступил в мир боевых искусств, никто не осмеливался говорить с ним так высокомерно. Теперь, когда Лэй Бал исполнилось двадцать восемь лет, он был на волосок от того, чтобы достичь звания гроссмейстера. К сожалению, до сих пор ему не удалось найти человека, которому он мог бы передать своё наследие. Между тем, он пришёл сюда только после того, как услышал новости о Ши Фэне. В противном случае, как мог такой маленький тренировочный центр, как Большая Медведица, пригласить такого истинного Бога, как он?
Сказав это, обе стороны вышли на ринг. По приказу судьи, матч официально начался.
– Смотри сюда!
Как только начался поединок, Лэй Бао шагнул вперёд, бросившись на Ши Фэна, как яростный шторм. Сразу же после этого его кулак сделал поворот нанося Полу-шаговый разрушительный удар. В технике Лэй Бао не было никаких причудливых движений. Его удар был простым и прямым, но быстрым и яростным.
Посылая свой удар, тело Лэй Бао также издавало громоподобный рёв тигров. Раскаты грома эхом разносились по всему залу собраний; от этих звуков захватывало дух.
Тигр рычит, мышцы и кости поют!
Ши Фэн был ошеломлён.
Лэй Бао тренировал как внутреннюю, так и внешнюю часть своего тела, чтобы достичь пика…
В тот момент, когда Лэй Бао нанёс свой страшный удар, Ши Фэн поспешно откинулся назад, как проворная обезьяна; он даже не пытался блокировать кулак Лэй Бао.
Когда кулак Лэй Бао оказался всего в нескольких сантиметрах от цели, Ши Фэн резко вжал живот, едва избежав атаки.
Удар Лэй Бао принёс с собой страшную ударную волну. Даже сквозь слой одежды Ши Фэн чувствовал, как его живот принимает часть ударной волны. Если бы эта неистовая сила обрушилась прямо на его тело, последствия были бы невообразимы…
Собравшиеся снова были ошеломлены.
– Тигр рычит? Как такое возможно? – сидя в VIP-зале на втором этаже, Чэнь У увидел удар Лэй Бао, и его глаза ярко вспыхнули, а сердце бешено заколотилось. Если судить по его восторженному лицу, то создавалось впечатление, что он только что увидел несравненную красоту.
– Тигр рычит? – зрители рядом с Чэнь У в замешательстве повторили его слова. Однако, видя взволнованный взгляд Чэнь У, они могли догадаться, что это была очень мощная техника.
Чэнь У кивнул. С большим волнением он объяснил:
– Только когда человек сумел объединить свою внутреннюю и внешнюю силу, он может производить такой звук. Можно сказать, что это доказательство того, что человек натренировал своё тело до предела. Обычно на такой подвиг способны только эксперты уровня гроссмейстера. Я и представить себе не мог, что мастер Лэй Бао сумел добиться этого так быстро. Не пройдет много времени, как мастер Лэй Бао прорвётся через свои пределы и станет гроссмейстером поколения!
Бесчисленные мастера боевых искусств отчаянно тренировались, но всё равно не сумели объединить свои внутренние и внешние силы. С другой стороны, даже не достигнув тридцатилетнего возраста, Лэй Бао уже успел довести свое тело до предела. Теперь он мог свободно использовать внутреннюю силу, применяя её к каждому своему действию. Он дописал к термину "вундеркинд боевых искусств" "выдающийся".
Даже если Ши Фэн знал, как использовать внутреннюю силу, столкнувшись с Лэй Бао, тем, кто довёл своё тело до предела, у него не было никаких шансов на победу.
Пока Чэнь У объяснял, рёв тигра заполнил арену.
Каждое движение Лэй Бао было несравненно яростным, чередуясь между Сокрушительным и Пушечным ударами один за другим. Скорость, точность и безжалостность – все эти три качества он использовал в полной мере. Остаточные образы кулаков Лэй Бао заполнили ринг. Шаг за шагом его яростные атаки давили на Ши Фэна всё сильнее и сильнее. Если Ши Фэн перестанет уклоняться от этих атак, его ждет только трагический конец. Поэтому у юноши не было другого выбора, кроме как продолжать отступление.
Хотя Лэй Бао имел абсолютное преимущество в этом бою, Ши Фэн до сих пор не получил ни одного удара.
Такой сильный!
С каждым шагом Ши Фэн отступал, он отчётливо чувствовал, как сила ударов Лэй Бао растёт, и его кулаки тоже ускорялись. Если бы не увеличение мозговой активности Ши Фэна, значительно улучшившее его пять чувств и контроль над собственным телом, Лэй Бао победил бы его всего за несколько ходов. Тем не менее Ши Фэн сейчас мог продержаться только несколько шагов. Он всё равно скоро потерпит поражение.
Неудивительно, что Лэй Бао был так уверен, что сможет победить его за десять ходов.
В следующее мгновение тело Лэй Бао слегка наклонилось вперёд, и он с Полу-шаговый удар Ши Фэну в лицо. К этому моменту он уже загнал Ши Фэна в угол, и пути отступления больше не было.
Внезапно тело Ши Фэна покачнулось, когда он решил взять на себя инициативу, чтобы встретить этот удар.
"Он что, хочет, чтобы его убили?!" – Лей Бао был ошеломлён.
Тем временем за пределами ринга все зрители на трибунах думали, что могут предвидеть финальную сцену этого соревнования. Многие уже представляли себе момент, когда голова Ши Фэна разлетится на мелкие кусочки. Некоторые из самых робких женщин, которым было невыносимо смотреть на эту ужасную сцену, немедленно закрыли глаза.
– Всё кончено! – воскликнул Чэнь У, не удержавшись.
Удар Лэй Бао мог пробить даже крепкую стальную пластину. Тем не менее Ши Фэн фактически использовал свою голову, чтобы встретиться с кулаком Лэй Бао…
В тот миг, когда голова Ши Фэна чуть не столкнулась с железным кулаком Лэй Бао…
Было ли это дыхание Ши Фэна или сердцебиение, оба, казалось, полностью остановились.
Прежде чем Лэй Бао успел среагировать, он обнаружил, что его кулак прошелся мимо лица Ши Фэна, только оцарапав щёку молодого человека и оставив после себя небольшое кровавое пятно.
Тем временем кулак Ши Фэна каким-то образом уже опустился на живот Лэй Бао.
Лэй Бао почувствовал только сильный толчок и боль в животе. Хотя он хотел использовать мощь своих мускулов, чтобы рассеять эту силу, внезапно мужчина обнаружил, что совершенно не может этого сделать. Подобно стальной игле, эта сила проникла прямо в его тело. В следующее мгновение вся фигура Лэй Бао полетела через ринг. Когда его тело тяжело приземлилось на пол, он тут же закашлялся кровью. В этот момент Лэй Бао уже не мог продолжать борьбу.
На какое-то время все присутствующие в зале были совершенно ошеломлены.
Первоначально результатом этого соревнования должна была стать победа Лэй Бао. И всё же в действительности случился такой внезапный поворот. Никто из зрителей даже не смог толком разглядеть, что произошло.
Они видели только, как кулак Лэй Бао пронзил голову Ши Фэна. В следующий момент кулак Ши Фэна уже был на животе Лэй Бао, и в конце концов Ши Фэн стал победителем этого соревнования.
– Мастер Чэнь У, Вы и сами эксперт. Не могли бы Вы рассказать нам, что именно сейчас произошло? – Сюй Вэньцину эта ситуация была крайне любопытна.
Все остальные, сидевшие рядом с Чэнь У, тут же повернулись к мастеру боевых искусств, надеясь получить от него ответ.
Прошло некоторое время…
– Я тоже понятия не имею, – покачал головой Чэнь У.
Их обмен ударами был слишком быстрым. Их скорость уже превышала ту, на которую он мог реагировать. Поэтому даже он не знал, что именно сделал Ши Фэн. Он только понимал, что смертельный удар Лэй Бао не попал в Ши Фэна.
Но кто такой Лэй Бао?
Тогда ситуация уже достигла точки невозврата. Даже если Лэй Бао не хотел убивать Ши Фэна, он ничего не мог сделать, чтобы изменить внезапное развитие событий.
И все же Ши Фэн сумел уклониться от удара Лэй Бао.
Еще более непостижимо, что Чэнь У даже не заметил, когда Ши Фэн нанес удар. Даже Лей Бао не успел вовремя среагировать на нападение.
– Ты…
В этот момент Лэй Бао сумел подняться на ноги, и его глаза были полны сомнений, когда он посмотрел на Ши Фэна, который в данный момент гордо и спокойно стоял на ринге.
Другие, возможно, не видели того, что случилось раньше, но, когда Лэй Бао осторожно попытался вспомнить это, он сразу же пришёл к пониманию.
Вот только Лэй Бао просто не мог заставить себя поверить в это…
Студент, которому едва перевалило за двадцать, фактически преодолел границы своего тела и сделал первый шаг вперёд. Хотя это было всего лишь мгновение, Лэй Бао видел его очень ясно.
В середине атаки Ши Фэна, тело Ши Фэна фактически ускорилось ещё раз. В момент жизни и смерти Ши Фэн сумел увернуться от его кулака и, в свою очередь, нанес ответный удар.
Пока зрители витали в облаках, пытаясь вспомнить сцену, где Ши Фэн победил Лэй Бао, Чжан Луовэй и Лань Хайлун, сидевшие на зрительских трибунах, застыли от страха.
Их сердца также были полны безмерного сожаления. На мгновение показалось, что они постарели больше чем на дюжину лет.
После этой битвы все будут знать о Ши Фэне. Его будущее тоже будет безграничным. С этого момента он уже стал большой шишкой в городе Цзинь Хай.
Тем временем Чжан Луовэй, как сокурсник Ши Фэна, по-сути пытался предпринять действия против Ши Фэна. Оглядываясь назад на свои прошлые поступки, он просто искал свою собственную смерть.
Что касается Лань Хайлуна, то если бы он знал раньше, что Ши Фэн на самом деле настолько силён, он бы уже давно отдал все силы, чтобы завербовать Ши Фэна. Он определённо не стал бы враждовать с Ши Фэном из-за жалкого Лин Фэйлуна.
В этот момент и Чжан Луовэй, и Лань Хайлун подумывали о том, чтобы избавиться от Лин Фэйлуна.
Если бы не мелкие хитрости этого проклятого Лин Фэйлуна, они бы уже давно забрались на огромную лодку Ши Фэна и плыли по его волнам успеха, вместо того чтобы быть врагами с этим парнем, как сейчас.
– Луовэй, завтра, ты и я, мы оба пойдём встретиться с Ши Фэном. Если мы не развеем гнев в его сердце, наше будущее будет мрачным, – беспомощно прошептал Лань Хайлун.
– Действительно. К счастью, у нас с Ши Фэном только небольшой конфликт. Главная проблема – это Лин Фэйлун. После того, как мы вернёмся, мы должны полностью порвать с ним. Будет лучше, если мы преподадим урок и Лин Фэйлуну. Возможно, это даже заставит Ши Фэна забыть обо всех предыдущих неприятностях, – хотя Чжан Луовэй очень этого не хотел, он всё же тяжело кивнул в ответ на слова Лань Хайлуна.
Хотя состязание длилось всего мгновение, никто из зрителей не был разочарован зрелищем. Напротив, трибуны взорвались от восторга.
– Он победил мастера Лэй Бао в столь юном возрасте; его будущее определённо будет безграничным!
– Мы действительно не зря потратили время!
– Узнай адрес мастера Ши Фэна. Перестрою и своё расписание. Мы должны нанести визит мастеру Ши Фэну!
Аудитория состояла далеко не из обычных граждан. Каждый из них являлся уважаемым членом общества.
Теперь, когда Ши Фэн победил такого высокопоставленного мастера, как Лэй Бао, его будущее стало безграничным. Такая маленькая сцена, как город Цзинь Хай, не смогла бы удержать Ши Фэна. Он мог начать по-настоящему блистать только на мировой арене.
Если они не попытаются подружиться с Ши Фэном сейчас, то никогда не смогут этого сделать в будущем.
Однако по сравнению с этими гостями председатель "Большой Медведицы" Сяо Юй был так счастлив, что едва сдержал улыбку. Поначалу он думал, что готовность Лэй Бао стать главным инструктором тренировочного центра была величайшей удачей Большой Медведицы. Сяо Юй никак не ожидал, что Ши Фэн окажется настолько могущественным, что будет в состоянии победить такого высокопоставленного мастера, как Лэй Бао.
Это был мастер высшего класса! Даже во всей стране такие могучие личности встречались так же редко, как перья феникса. Если бы в тренировочном центре "Большая Медведица" работал такой мастер боевых искусств, их популярность и бизнес, несомненно, взлетели бы до небес.
– Дядя Сяо, как ты собираешься отблагодарить меня? В конце концов, это я познакомила Ши Фэна с Большой Медведицей! – Чжао Жоси ухмыльнулась, её глаза вспыхнули от гордости и возбуждения.
Она чувствовала, что победа Ши Фэна была её собственной, и она купалась в этом успехе.
– Конечно, мы не можем забыть о тебе! Через минуту я приготовлю для тебя бриллиантовую членскую карточку. Большая Медведица выдала только пять таких карточек, так что ты будешь шестой, – засмеялся Сяо Юй.
Чжао Цзяньхуа не смог сдержать своего шока, когда услышал слова Сяо Юя.
Бриллиантовая членская карточка "Большой Медведицы" была необыкновенной. Как бриллиантовый член, вы получите пятидесятипроцентную скидку, и все ежемесячные расходы в пределах определённой суммы будут аннулированы. Во всем городе Цзинь Хай только пять человек получили такие привилегии, и ни Чжао Цзяньхуа, ни отец Чжао Жоси не принадлежали к этой пятерке. Тем не менее его племянница фактически стала шестым человеком, который стал одним из членов бриллиантового клуба Большой Медведицы.
Неописуемые чувства окрасили суровое выражение лица Чжао Цзяньхуа. Прежде чем они, старшее поколение, смогли этого достичь, молодое поколение превзошло их.
Конечно, все это было связано с достижениями Ши Фэна.
Теперь, когда Ши Фэн победил мастера Лэй Бао, став в одночасье знаменитым, даже гиганты в процветающих, первоклассных городах будут бороться, чтобы завербовать Ши Фэна, а тем более в городе Цзинь Хай.
В этот момент Сяо Юй очень боялся, что не сможет сдержать такого настоящего дракона, как Ши Фэн. Теперь, когда у него появился шанс укрепить отношения Большой Медведицы с Ши Фэном, он увеличит их щедрость.
После окончания соревнований, хотя Лэй Бао и получил относительно серьёзные травмы, с помощью современных технологий и питательных жидкостей S-ранга он быстро восстановится до своего пика.
– Мастер Ши Фэн, я убеждён, что проиграл в этом соревновании. Пожалуйста, не сдерживайтесь и изложите свои условия. Так как я дал обещание, я не отступлю от своего слова, – слабо сказал Лэй Бао, присоединяясь к Ши Фэну в гостиной. В этот момент Лэй Бао всё ещё был слегка бледен.
Лэй Бао не думал, что это было совпадением, что Ши Фэн просто так вырвался за пределы своих возможностей, получив силу и физические реакции, превышающие возможности его тела, в момент между жизнью и смертью. По крайней мере, Ши Фэн уже должен был коснуться границ этой области.
Ши Фэн был всего лишь юношей двадцати с небольшим лет, но он уже достиг такого мастерства. Ши Фэн был намного сильнее самого Лэй Бао.
Лэй Бао никак не мог взять это в толк. Даже если Ши Фэн начал тренироваться еще в утробе матери и получил все виды ресурсов, он не должен быть в состоянии получить силу, чтобы превзойти свои физические ограничения в столь юном возрасте…
Если Лэй Бао был вундеркиндом боевых искусств, то человек перед ним был демоном.
Даже если он не был уверен в своём поражении, он должен был принять его.
– Раз мастер Лэй Бао согласился, то я хочу, чтобы ты присоединился к моей студии, – рассмеялся Ши Фэн.
Лэй Бао был мастером высшего уровня, который натренировал свое внутреннее и внешнее тело до предела. Ши Фэн смог победить Лэй Бао только благодаря удаче.
К счастью, мозговая активность Ши Фэна успела улучшиться до участия в этом соревновании. Он даже ухватил зачатки техники, позволяющей разблокировать физический ограничитель его мозга. Хотя парень преодолел ограничитель лишь на мгновение, этого было достаточно, чтобы достичь нового уровня силы, что позволило ему победить своего противника. Кроме того, Лэй Бао тоже был застигнут врасплох. В противном случае в этом соревновании Ши Фэн с вероятностью более девяноста процентов потерпел бы поражение.
При текущем состоянии Ши Фэна, ему ещё было слишком рано, чтобы самостоятельно снимать ограничитель собственного мозга.
Мозг ограничивает силы человека, чтобы защитить тело. Прежде чем физическое тело достигнет достаточной прочности, активные попытки снять этот ограничитель принесут только больше вреда, чем пользы. Не говоря уже о том, что Ши Фэн ещё не полностью овладел этой силой.
Может показаться, что Ши Фэн получил лишь небольшую царапину во время соревнований, но на самом деле его тело было значительно повреждено из-за взрывной силы, которую он продемонстрировал.
Даже не двигаясь, Ши Фэн ощущал, как все его тело пронзало иголками.
Поэтому в тот момент, когда Ши Фэн вернулся в гостиную, он безумно заливался питательными жидкостями А-класса, чтобы облегчить свою боль. После этого соревнования он еще долго не сможет тренироваться.
– Присоединиться к Вашей студии? – Лэй Бао нахмурился. Каждый мастер боевых искусств хотел оставаться свободным и раскрепощенным. У него едва хватало времени, чтобы тренироваться и совершенствоваться; как он найдет время для работы?
– Мастер Лэй Бао, пожалуйста, успокойтесь. Моя студия – это студия виртуальных игр, которая фокусируется на самой популярной игре, Божественном Домене. Вам нужно работать только ночью, пока вы отдыхаете. Игровая студия не будет вмешиваться в Вашу жизнь в течение дня; в течение этого времени Вы можете делать все, что захотите, – медленно объяснил Ши Фэн. Он прекрасно знал, о чём беспокоится Лэй Бао.
Хотя Лэй Бао никогда не сталкивался с играми виртуальной реальности, особенно с Божественным Доменом, он всё ещё был мастером боевых искусств высшего уровня.
В настоящее время, хотя Водяная Роза и другие имели потенциал, у них отсутствовали основы. Им все еще нужно совершенствоваться, прежде чем они смогут стать высокоуровневыми экспертами. Однако Лэй Бао был другим. Его боевой фундамент был чрезвычайно прочным. Если он ознакомится со своим телом в Божественном Домене и интегрирует техники, которые он изучил в реальной жизни, он может очень быстро стать одним из лучших бойцов Нулевого Крыла.
– Хорошо, я рад это слышать, – Лэй Бао кивнул. Затем он покинул гостиную.
Добавление Лэй Бао к Нулевому Крылу, несомненно, даст гильдии ещё одного свирепого генерала.
Пока Ши Фэн отдыхал, в гостиную вошли ещё трое.
Подняв голову, Ши Фэн заметил, что один из вновь прибывших был не кто иной, как председатель Большой Медведицы, Сяо Юй с Лян Цзин и Чжао Жоси, следовавшими за ним вплотную.
Сейчас Чжао Жоси была одета в синий цельный костюм, который выглядел одновременно лёгким и элегантным. Её чернильные волосы водопадом рассыпались по спине, добавляя несколько оттенков элегантности к изначально невинному темпераменту девушки. Войдя в комнату, Чжао Жоси улыбнулась Ши Фэну, и в её глазах отразились тревога и радость.
Теперь, когда Ши Фэн за одну ночь стал знаменитым, первоначально молчаливого и неизвестного мальчика из школы больше не было. Теперь он стал центром внимания города Цзинь Хай. Даже старик Сюй хотел как следует поболтать с Ши Фэном.
В гостиной Лян Цзин и Сяо Юй подошли к Ши Фэну с гораздо большей осторожностью и уважением, чем на предыдущих встречах.
Только Чжао Жоси вела себя как обычно, улыбаясь и смеясь, когда разговаривала с Ши Фэном. Казалось, между ними не было никаких признаков барьера.
– Мастер Ши Фэн, согласно нашим предыдущим договоренностям, с сегодняшнего дня Вы будете главным инструктором Большой Медведицы. В то же время Вы также станете одним из директоров Большой Медведицы, и, как Вы просили, Большая Медведица также предоставит территорию, которая будет находиться под Вашим единоличным управлением, – сказав это, Сяо Юй достал полупрозрачную карточку из кармана своего костюма и протянул ее Ши Фэну. – Это членская карточка Большой Медведицы. Информация на карте уже обновлена. В будущем все Ваши расходы в Большой Медведице будут бесплатными. Кроме того, Большая Медведица будет специально резервировать специальные тренировочные залы для использования Вами в любой момент времени.
Когда Чжао Жоси услышала слова Сяо Юя, даже она не смогла сдержать своего шока.
В обычных тренировочных залах было только несколько тренажёров и испытательного оборудования.
Однако специальные тренировочные залы Большой Медведицы были другими. Большая Медведица не пожалела денег, когда они строили эти тренировочные залы. Каждый предмет внутри был по последнему слову техники. Весь зал также контролировалась квантовым компьютером. Эти залы обычно предоставлялись только профессиональным бойцам.
Обычно в этих залах находился специальный боевой робот. Специальные учебные залы также снабжались полными виртуальными боевыми видео и боевыми системами, которые хранили полезные данные, на которые пользователи могли ссылаться и учиться. Было даже устройство для контроля гравитации, которое позволяло регулировать гравитацию в зале, чтобы добиться лучших результатов. Кроме того, в каждом номере имелась медицинская кабина, которая могла помочь своим пользователям облегчить физическую усталость, ускорить физическое восстановление и поддерживать лучшее качество ежедневного сна. Поэтому многие из профессиональных бойцов города Цзинь Хай любили приезжать в Большую Медведицу.
Тренировочные залы в Большой Медведице были разделены на четыре категории: базовые, средние, продвинутые и специальные. В то время как стоимость каждой залы увеличивалась с рангом, увеличивались так же и преимущества. Особенно это касалось гравитационных установок.
В базовом тренировочном зале можно было регулировать гравитацию зала на 2g.
Гравитацию средних тренировочных залов можно было регулировать на 3g.
В продвинутых тренировочных залах можно было менять гравитацию на 4g.
В специальных тренировочных залах можно было увеличить или уменьшить гравитацию до 6g. Обычным людям тренироваться в такой обстановке было невозможно. Даже пошевелить пальцами было бы трудно.
Что касается платы за аренду, то обычные люди не могли позволить себе даже базовый тренировочный зал.
Аренда базового тренировочного зала на день стоила три тысячи кредитов; это была почти месячная зарплата обычного человека; конечно, стоит начать с того, что средний гражданин даже не имел права стать членом Большой Медведицы. Однако для профессиональных бойцов это было легко доступно.
Средние учебные залы стоили пять тысяч кредитов в день. Большинство профессиональных бойцов города обычно предпочитали арендовать средние тренировочные залы. К сожалению, доступно таких залов было немного.
В Большой Медведице было всего двадцать продвинутых тренировочных залов, и они стоили десять тысяч кредитов в день. Это была практически средняя цена аренды номера в семизвездочном отеле.
Что касается специальных тренировочных залов, то в тренировочном центре "Большая Медведица" их было всего пять, а если быть точнее, то во всём городе Цзинь Хай. Арендная плата за эти залы составляла тридцать тысяч кредитов в день. Тем не менее можно было считать себя счастливчиком, если бы получилось арендовать один из этих залов.
Но теперь Большая Медведица специально зарезервировала один такой зал для Ши Фэна. Куча людей позеленеет от зависти, если узнают об этом.
– Тогда мне придётся побеспокоить председателя Сяо, – Ши Фэн не скромничал, принимая бриллиантовую членскую карточку.
С усилением гравитации в специальном тренировочном зале его будущие тренировки дадут гораздо лучшие результаты.
– Мастер Ши Фэн, есть ещё вопрос о пятнадцати бутылках питательных жидкостей S-ранга и пяти виртуальных игровых кабинах, о которых мы ранее договорились. Наш совет директоров единогласно согласился увеличить счёт до тридцати бутылок и десяти виртуальных игровых кабин. Мы доставим Вам вещи через несколько дней, – сказал Сяо Юй с улыбкой. – Кроме того, я попрошу моего старшего помощника Лян Цзин следовать за вами. Она всегда очень эффективна. Если вам нужно будет что-то решить в Большой Медведице, пожалуйста, позвольте ей позаботиться об этих делах для Вас.
– Хорошо, – Ши Фэн не отказался от предложения Сяо Юя. У него не было для этого никаких причин.
Помимо того, как важны были для него питательные жидкости S-ранга, одни только десять виртуальных игровых кабин могли поднять игровую студию Нулевого Крыла на совершенно новый уровень. Это будет уже не просто обычная игровая студия.
Что же касается помощника по имени Лян Цзин, то Ши Фэн мало что знал о Большой Медведице. Если он захочет, чтобы Большая Медведица что-нибудь для него сделала, например, обучение членов его игровой студии, такой помощник, как Лян Цзин, определённо пригодится; она могла бы избавить его от многих неприятностей.
Несмотря на оптимистичный взгляд других на своё развитие в мире боевых действий, Ши Фэн не собирался менять карьеру. У него была только одна цель в сердце – Божественный Домен.
В конце концов, в руках Божественного Домена будущее всего мира.
После того, как Ши Фэн немного поболтал с Сяо Юем и остальными, он вернулся в свою квартиру.
Перед уходом Сяо Юй велел Лян Цзин приготовить для него пять бутылок питательных жидкостей S-ранга, которые помогут ему быстро оправиться от травм, полученных во время матча с Лэй Бао.
Вернувшись домой, Ши Фэн немедленно выпил бутылку, прежде чем отдохнуть в виртуальной игровой кабине и войти в Божественный Домен.
Виртуальная игровая кабина также выполняла функцию оздоровительной капсулы. Только у неё имелась дополнительная функция, позволяющая пользователю войти в Божественный Домен. Поэтому, когда выздоравливаешь после травмы, лучше всего лежать в виртуальной игровой кабине.
Сейчас было семь часов вечера. Хотя в Божественном Домене всё ещё было темно, в ушах Ши Фэна прозвенел звук трёх системных уведомлений, как только он вошел в систему.
Эти три уведомления сообщили ему о завершении строительства двух торговых фирм "При Свечах" в Городе Белой Реки и одной в Городе Звёзд и Луны.
Строительство всех трёх фирм было закончено в течение одного реального дня. Кроме того, все три магазина привлекли довольно много внимания, в частности две торговые фирмы "При Свечах" Города Белой Реки.
Оба магазина представляли собой изящные трёхэтажные здания. Более того, поскольку оба здания внезапно появились рядом с Аукционным Домом и Хранилищем Города Белой Реки, они без труда привлекли к себе внимание.
В итоге, многие игроки из любопытства вошли в здания.
До того, как эти здания были исследованы, игроки оставались в неведении. Но как только они это сделали, то ужаснулись.
Мало того, что магазины были оснащены полным набором предметов, необходимых игрокам, но и обстановка внутри была роскошной и великолепной. Обе торговые фирмы "При Свечах" были куда более гламурными, чем торговая фирма "Звёздный Путь". В двух магазинах даже были залы отдыха, которые позволяли приезжим игрокам наслаждаться напитками, пока они делали покупки.
Самым важным было появление предмета, которого в Городе Белой Реки жаждали все.
Этот предмет был базовым Комплектом укрепленной брони.
Хотя базовые Комплекты укрепленной брони уступали базовым Комплектам брони маны, последние были просто слишком редки. Несмотря на то, что многие люди слышали об этом предмете раньше, они никогда лично его не видели. Теперь, когда базовые Комплекты укрепленной брони появились в двух торговых фирмах "При Свечах", первая партия игроков, вошедших в магазины, отчаянно боролась за их покупку, боясь, что комплекты брони в мгновение ока будут распроданы.
Ши Фэн дал Меланхоличной Улыбке полномочия определять цены на товары в магазинах, поэтому девушке было решать, по какой цене она хотела бы продать базовые Комплекты укрепленной брони. Тем не менее, несмотря на то, что начальная цена комплектов брони была установлена в одиннадцать серебряных монет, для продажи более сотни потребовалось всего мгновение. В результате Меланхоличной Улыбке ничего не оставалось, как снова поднять цену.
В конце концов, цена базовых Комплектов укрепленной брони постепенно выросла с первоначальных одиннадцати серебряных до его текущей цены в шестнадцать серебряных за комплект. Эта цена намного превзошла первоначальные ожидания Ши Фэна. Тем не менее за короткий десяток часов три магазина в Городе Белой Реки и Городе Звёзд и Луны продали более шести тысяч комплектов.
Кроме того, благодаря базовым Комплектам укреплённой брони, каждый игрок в Городе Белой Реки теперь знал о недавно созданных торговых фирмах "При свечах". В результате всё больше игроков стали посещать торговые фирмы, что позволило бизнесу в двух магазинах процветать.
К тому времени, когда Ши Фэн вошёл в игру, две торговые фирмы в Города Белой Реки уже были заполнены людьми. Все бросились покупать базовые Комплекты укреплённой брони.
В дополнение к нескольким дюжинам сетов Драконьей чешуи, проданных на аукционе Города Чёрного Крыла, Ши Фэн внезапно снова стал богатым человеком с более чем десяти тысяч золотых в карманах.
Город Белой Реки, резиденция гильдии Подавляющей Улыбки:
– Вице-лидер Юлань, я закончил расследование торговой фирмы "При Свечах", – доложил мужчина-ассасин двадцать третьего уровня, войдя в конференц-зал Подавляющей Улыбки.
– Кто её открыл? – торопливо спросила Юлань.
В настоящее время Подавляющая Улыбка пострадала в полевых боях против Нулевого Крыла. Их ежедневные расходы на монеты также были весьма значительными.
Хотя Подземный Мир увеличил свои инвестиции в Подавляющую Улыбку, в частности в фонды, было действительно нелегко конвертировать кредиты в монеты. Несмотря на огромные расходы на покупку монет, запасы гильдии едва поддерживали баланс с её потреблением.
Вначале Юлань не ожидала, что ремонт снаряжения будет стоить так дорого.
Но её мысли изменились, поскольку число погибших в гильдии продолжало расти. Одна смерть может и не была дорогой, но после двух или трёх смертей члены гильдии потратили практически все свои оставшиеся монеты. После этого, чтобы отремонтировать своё снаряжение, у этих членов гильдии не было выбора, кроме как брать в качестве компенсации монеты.
Эта ситуация немедленно вызвала у Юлань, которая поначалу был вполне уверена в себе, огромную головную боль. Ей хотелось задушить Чёрное Пламя до смерти.
Они уже выплатили более тысячи золотых в качестве компенсации, не говоря уже о сумме кредитов, которые они компенсировали.
Более того, совсем скоро гильдии придётся выплачивать компенсацию исключительно монетами. Ведь если бы игроки не ремонтировали своё снаряжение, они не могли бы выйти и повысить уровень. Если их экипировка превратиться в металлолом, им придётся покупать новое снаряжение, чтобы её заменить. Тем не менее хорошее снаряжение не так легко было получить. Каждый предмет экипировки игрока был заработан кровью и потом; потеря даже одного предмета была болезненной. Если они потеряют всё снаряжение, которое у них было…
Следовательно, прежде чем долговечность их экипировки достигнет критической точки, даже если игрокам придется покупать за кредиты монеты, тратя все свое состояние, они должны были отремонтировать своё снаряжение.
Однако был один момент, который сильно смутил Юлань. Хотя потери Подавляющей Улыбки были очень тяжёлыми, потери Нулевого Крыла не должны быть меньше. Не говоря уже о том, что Нулевое Крыло вообще не использовало кредиты в качестве формы компенсации. Его потребление золота должно быть значительно выше, чем у них. Тем не менее до сих пор Нулевое Крыло не только не показывало признаков нехватки денег, но и тратило больше, чем раньше.
Это было немыслимо!
Из информации, которую подслушала Юлань, она знала, что, помимо строительства лучшей из доступных кузниц, Нулевое Крыло также приобрело несколько сетов снаряжения Драконьей чешуи. На эти покупки у них ушло минимум две тысячи золотых. Не говоря уже о золоте, которое они должны были выдать в качестве компенсации за войну на истощение.
Даже Подземному Миру было бы трудно потратить так много за такое короткое время.
Если эта тенденция в этой войне на истощение продолжится, Юлань могла видеть только один конец, Подавляющую Улыбку, уходящую из Города Белой Реки. Следовательно, теперь им нужно было произвести серьезные изменения. Они должны найти способ заработать большую сумму золота.
Если кто-то хотел заработать большую сумму монет в Божественном Домене, единственным способом сделать это была торговля.
Хотя квесты гильдии, опубликованные в резиденции гильдии, были большим источником дохода, этот потенциал был ничто по сравнению с деньгами, которые можно было заработать через торговлю.
Хотя различные крупные гильдии Божественного Домена обладали большим количеством золота, по сравнению с бесчисленными игроками игрового мира, эта сумма была незначительной. Даже если бы Подавляющая Улыбка заработала только один серебряный с каждого из миллионов игроков в Городе Белой Реки, общая сумма составила бы несколько десятков тысяч золотых.
В то время они могли легко позволить себе войну с несколькими другими крупными гильдиями одновременно, а тем более иметь дело с одним Нулевым Крылом.
В Городе Белой Реки самой влиятельной торговой фирмой в настоящее время была торговая фирма "Звёздный Путь". Фирма не только занимала стратегическое положение, но и владела землями в семи городах, окружающих Город Белой Реки, что позволяло ей продавать предметы игрокам в восьми городах и зарабатывать тонны золота ежедневно. Суммы, которую фирма зарабатывала каждый день, было достаточно, чтобы заставить кого угодно пускать слюни.
К сожалению, торговая фирма "Звёздный Путь" была собственностью NPC, а не игрока. Несмотря на исчерпание всех своих средств, различные крупные гильдии в Городе Белой Реки не смогли сформировать кооперативные отношения с торговой фирмой "Звёздный Путь". В конце концов, они могли только отказаться от своих усилий и попытаться открыть свои собственные магазины.
Однако обычные земли Город Белой Реки не представляли особой ценности. В настоящее время все гильдии нацелились на золотые земли города и последовательно накапливали деньги и повышали свою репутацию.
Но теперь появилась торговая фирма "При Свечах" и приобрела две золотые земли раньше других гильдий. Хотя торговая фирма "При Свечах " не могла сравниться с торговой фирмой "Звёздный Путь", с базовыми Комплектами укреплённой брони и полным ассортиментом продукции, она также стояла среди лучших торговых фирм Город Белой Реки. Со временем, если бы торговая фирма "При Свечах" представила несколько других предметов, в которых игроки остро нуждались, она определенно превзошла бы торговую фирму "Звёздный Путь" и стала бы торговой фирмой номер один в Город Белой Реки.
Более того, в отличие от торговой фирмы "Звёздный Путь", основал и владел торговой фирмой "При Свечах" игрок. Это означало возможность сотрудничества.
Таким образом, Юлань послала своего подчинённого исследовать фирму.
– Я слышал, что управляющая там – молодая женщина по имени Меланхоличная Улыбка. Более того, она кузнец, и когда-то была кузнецом, нанятым торговой фирмой "Звёздный Путь", – медленно произнёс мужчина-ассасин. – Кроме того, помимо этой женщины, двое других кузнецов "Звёздного Пути", похоже, тоже переметнулись в "Свечи". Все трое изготовили базовые Комплекты укреплённой брони.
– Отлично, ты хорошо поработал, – Юлань улыбнулась. – Меланхоличная Улыбка. Я впервые слышу это имя. В Городе Белой Реки действительно много способных людей. Похоже, мне придётся лично посетить торговую фирму "При Свечах", чтобы поболтать.
Подавляющая Улыбка была не единственной гильдией с такими мыслями. Несколько других крупных гильдий также начали присматриваться к торговой фирме "При Свечах".
Такая процветающая торговая фирма ничем не отличалась от большой золотой жилы, которая могла обеспечить их гильдии различными ресурсами. Если бы им удалось заполучить торговую фирму, они могли бы мгновенно поднять силу своей гильдии не по дням, а по часам.
* * *
Тем временем у Ши Фэна снова было более десять тысяч золотых в карманах, и он опять начал пересматривать земельные участки в Городе Звёзд и Луны.
В настоящее время, поскольку Подземная Арена не пользовалась особой популярностью, торговля в магазине там была так себе. Привлечь внимание игроков Города Белой Луны было бы гораздо проще, если бы он открыл магазин в центральном районе города.
К сожалению, поскольку Безжизненный Клинок был всего лишь обычным дворянином в Городе Звёзд и Луны, он мог купить только обычную землю; он не имел права покупать земли в центральном округе и золотых районах Города Звёзд и Луны.
"Мне нужно придумать лучший способ поднять свою репутацию!" – Ши Фэн попытался вспомнить информацию, касающуюся ресурсов Города Звёзд и Луны.
После некоторого времени мыслительных потуг, глаза Ши Фэн вдруг засияли. Он тут же подозвал карету и поспешил во дворец.
Город Звёзд и Луны был ядром Королевства Звёзд и Луны, поэтому здесь было нелегко поднять свою репутацию. Если бы игроки полагались на квесты с репутацией, им потребовалась бы целая вечность, прежде чем они смогли бы стать бароном столицы.
По этой причине многие игроки отказались от идеи вести бизнес в Городе Звёзд и Луны и вместо этого переместили свои взгляды на другие города.
Однако в Городе Звёзд и Луны было много игроков. Среди миллионов человек наверняка найдётся несколько удивительных персонажей. В прошлом было несколько независимых игроков, которые взяли на себя инициативу и сумели стать баронами, даже виконтами, раньше крупных гильдий. В итоге, эти независимые игроки забрали себе несколько хороших земель, воспользовавшись возможностью сколотить состояние. Ежемесячной арендной платы, которую они получали, было достаточно, чтобы позволить себе жить в роскоши до конца своих дней.
Несмотря на то, что они являлись независимыми игроками, эти несколько человек не были обычными персонажами; они не были нищими. Они обладали относительно неплохим состоянием. Они были относительно известны в нескольких других играх виртуальной реальности и заработали большие суммы денег, играя в эти игры.
Между тем, благодаря особому методу, эти люди умудрялись нагриндить большое количество очков репутации за относительно короткий промежуток времени, быстро становясь баронами. После того, как этот инцидент был раскрыт, эти люди стали предметом зависти каждого игрока в Городе Звёзд и Луны.
Этот метод был очень прост. Игроки должны были купить некоторые припасы за монеты, а затем принести эти припасы определенному великому герцогу, чтобы получить очки репутации Города Звёзд и Луны. К сожалению, соотношение монет к очкам репутации заставило бы любого обычного игрока проклясть систему.
Однако сейчас у Ши Фэна не было недостатка в деньгах, ему не хватало только времени. Даже если бы это был более дорогой метод, он всё равно использовал бы его.
За пределами дворца Города Звёзд и Луны ярко горели огни. В этот момент улица, прилегающая к Дворцу, выглядела так, словно на ней проходило масштабное торжество; толпа игроков взорвалась от возбуждения. Игроки заполнили обе стороны улицы, крича и продавая свои товары.
Город Звёзд и Луны отличался от других обычных городов Королевства Звёзд и Луны. Движение здесь было постоянным, игроки из других королевств и империй приходили и уходили. Таким образом, в отличие от других городов, где игроки могли устанавливать свои киоски только один раз в три или четыре дня в определённых районах, игроки могли устанавливать свои киоски в Городе Звёзд и Луны каждый день. Только за установку ларька требовалась плата, это было не бесплатно.
Даже с учётом гонорара, большое количество игроков всё равно были готовы установить свои киоски, чтобы продавать предметы, а не использовать Аукционный Дом и платить более высокую комиссию. Даже если бы они продавали свои товары здесь по более низкой цене, они всё равно могли бы получить более высокую прибыль.
Обычно игроки продавали свои предметы через Аукционный Дом только в том случае, если они спешили с деньгами или хотели получить лучшую цену за редкие и драгоценные предметы.
Поскольку товары, продаваемые в ларьках, были намного дешевле, многие независимые игроки и крупные гильдии приходили сюда, чтобы купить необходимые им материалы и предметы.
Ши Фэн пришёл сюда именно для того, чтобы купить кое-какие припасы.
Метод обмена монет на очки репутации был, в действительности, специальным квестом, найденным в Городе Звёзд и Луны. Игроки, которые сосредоточились на набегах на подземелья и гринде монстров, чтобы повысить уровень, могли никогда не обнаружить этот специальный квест. Однако игрокам, которые медленно прокачивались и больше сосредотачивались на наслаждении самой игрой, было не особенно трудно найти квест. Пока они прислушивались к столичным сплетням, они могли получить некоторые подсказки, ведущие к квесту.
Между тем, эта подсказка состояла в том, что дочь великого герцога Хартфилда заболела и срочно нуждалась в большом количестве трав.
Квест требовал только один стек обычных трав. По завершении этого задания игроки получат определенную сумму денег и опыт. Между тем, игроки могли принимать этот квест бесконечно. К сожалению, сумма денег и опыта не вполне соответствовала стоимости трав. В прошлом богатые игроки, которые хотели быстро повысить уровень, тратили деньги, чтобы увеличить с помощью таких квестов свой опыт. Тем не менее, они не вкладывали много денег в этот метод прокачки. Ведь на начальных этапах игры монеты были очень ценны. Никто не станет тратить их понапрасну.
В прошлом, когда все были убеждены, что этот специальный квест был просто методом, который позволял обменять деньги на опыт, несколько сумасшедших людей, которые не хотели прокачиваться в полях, начали покупать травы оптом, сдавая их для завершения специального квеста.
Таким образом, каждый из этих людей продал полторы тысяч стеков трав, достигнув критической точки этого квеста.
Когда игрок обменял полторы тысячи стеков трав, великий герцог Хартфилд больше не награждал этого игрока деньгами и опытом. Вместо этого великий герцог награждал игрока Благодарственным подарком.
Из этого подарка можно было получить самые разные предметы. Среди них был десятипроцентный шанс получить Книгу репутации. При использовании Книга репутации даст пользователю определённое количество очков репутации Города Звёзд и Луны.
Вот почему Ши Фэн пришёл на этот базар, чтобы купить травы оптом, либо обычные травы, либо редкие.
После обхода базара и изучения общих цен на травы, Ши Фэн начал кричать через торговый чат:
– Скупаю обычные травы, сорок медяков за стек; редкие травы, три серебра за стек! Куплю столько, сколько у вас есть!
Торговый чат был уникальным чатом, доступным только на базарах. Любой игрок на базаре мог получить сообщения, отправленные по этому чату. Однако игроки, которые хотели выкрикнуть свои сообщения, должны были заплатить сбор в размере одного серебра за сообщение. Хотя длина каждого сообщения была ограничена сотней слов, это был ценный инструмент продвижения.
С этим Ши Фэн мог бы избавить себя от многих неприятностей.
Количество и цены на травы в каждом ларьке сильно различались. Если бы Ши Фэну пришлось посетить каждый прилавок на базаре, даже если бы он истощил себя до смерти, он приобрёл бы только небольшой объём. Поэтому вместо того, чтобы торговаться с каждым владельцем ларька, он мог бы предложить купить травы по средней цене. Естественно, заинтересованные игроки начнут его искать, чтобы продать свои товары.
Вскоре после объявления Ши Фэна к нему устремилось большое количество игроков.
– Босс, сколько трав ты хочешь купить?
– Старший брат мечник, смотри! У меня есть травы отличного качества! Я могу даже снизить цену, если ты купишь их оптом!
Игроки, которые поспешили сюда, смотрели на Ши Фэна, как голодные волки. Они столпились вокруг него, спеша продать свои травы. Их количество намного превзошло первоначальные ожидания Ши Фэна.
– Ладно, ладно, не надо торопиться. Встаньте в очередь и торгуйте со мной, – Ши Фэн улыбнулся и жестом велел толпе успокоиться.
Конечно, энтузиазм игроков в столице намного более интенсивен.
Однако после некоторого размышления их энтузиазм казался вполне естественным. Игроки в настоящее время были заняты прокачкой персонажа и не особенно увлекались уроками мирных занятий. Хотя гильдии выращивали своих собственных алхимиков, гильдии могли легко поставлять своим алхимикам необходимое количество трав. Им не нужно было ничего покупать.
Что ещё более важно, толпа была так взволнована, потому что спрос на травы обычно был довольно низким. Поскольку рецепты полезных зелий были крайне редки, спрос на травы упал еще больше. Кроме того, Королевство Звезд и Луны не было бедным на травы, в результате чего цены на травы оставались относительно низкими.
Несмотря на то, что в каждом стеке было двадцать трав, обычные травы продавались только по сорок медяков за стек. Даже редкие травы продавались всего по три серебряных за стек. Можно себе представить, насколько бесполезны травы.
Тем не менее, даже при таких низких ценах, немногие люди были готовы покупать травы, что объясняло, почему всех так взволновала встреча с Ши Фэном.
Игроки часто сталкивались с травами во время приключений, и они обычно собирали эти травы, чтобы позже продать их оптом.
Теперь действия этих игроков пошли Ши Фэну на пользу.
За короткое время Ши Фэн приобрел две тысячи стеков обычных трав и двести стеков редких трав, потратив в общей сложности четырнадцать золотых. Для других игроков это могло быть астрономической суммой, но для Ши Фэна это была лишь капля в море.
– Извините, но моя сумка полна. Пожалуйста, подождите тут немного. Через несколько минут я вернусь, чтобы купить ещё, – Ши Фэн поспешно развернулся и побежал к особняку великого герцога.
Глаза толпы наполнились сожалением, когда они смотрели на удаляющуюся фигуру Ши Фэна. Однако, когда они услышали, что он вернётся, чтобы купить позже ещё, то решили остаться там, спокойно ожидая его возвращения.
В это время желающих приобрести травы было слишком мало. Теперь, когда появился один такой игрок, как они могли легко отказаться от этой возможности? Если понадобится, они прождут несколько часов, не говоря уже о нескольких минутах.
Особняк великого герцога находился совсем недалеко от Дворца; дорога туда заняла у Ши Фэна около дюжины минут.
Войдя в особняк великого герцога, после представления управляющему сто пятидесятого уровня, Ши Фэн оказался перед великим герцогом Хартфилдом двухсотого уровня. После короткого разговора великий герцог Хартфилд начал рассказывать Ши Фэну о проблеме, обременяющей его дочь.
После чего Ши Фэн получил специальный квест по приобретению трав. Затем он достал травы из своей сумки, один стек за другим.
За каждый стек трав Ши Фэн получал взамен двадцать медяков и две тысячи EXP. Хотя Ши Фэн с каждым обменом терял по двадцать медяков, он не обращал на это никакого внимания.
По сравнению с ковкой, его скорость поднятия уровня от сдачи трав была в несколько раз быстрее. Как только он давал великому герцогу травы, парень немедленно получал опыт. Процесс был очень быстрым и удобным.
Всего за несколько мгновений Ши Фэн превратил полторы тысячи стеков обычных трав, заработав в общей сложности три золотых монеты и три миллиона EXP. Менее чем за полчаса шкала опыта Ши Фэна значительно заполнилась.
Заработать три миллиона EXP за полчаса было невероятно эффективным способом повысить свой уровень. К сожалению, после передачи полуторатысячного стека трав он получал только Благодарственный подарок за каждый последующий стек, которую сдавал.
Поскольку ещё было много игроков, которые его ожидали, чтобы продать ему товары, Ши Фэн не терял времени, сдав все травы, которые у него были. В отличие от обычных трав, за каждый стек редких трав он получал десять Благодарственных подарков. С точки зрения денег, гораздо выгоднее было обменять редкие травы на подарки. К сожалению, редкие травы, как и исходило из названия, были слишком редки.
Ши Фэн одним махом обменял все свои обычные и редкие травы на Благодарственные подарки.
Внезапно Ши Фэн заметил, что взгляд великого герцога Хартфилда слегка изменился.
Суровое выражение лица великого герцога, казалось, значительно смягчилось.
"Может, мне просто показалось?" – после того, как мозговая активность Ши Фэна улучшилась, его пять чувств и интуиция стали необычайно острыми.
Продвинутые NPC Божественного Домена очень высоким интеллектом; он был даже выше, чем у обычных игроков. Особенно это касалось NPC двухсотого уровня третьего порядка, таких как великий герцог Хартфилд. Хотя Хартфилд и не был столь силен, как магистр Вайсман, даже Вайсман не осмеливался оскорбить великого герцога.
Хартфилд был единственным великим герцогом во всем Королевстве Звёзд и Луны, в то время как остальные были просто герцогами. В Королевстве Звёзд и Луны его положение было ниже лишь королевского и равнялось положению великого маршала Королевства Адольфа Серрета. Работая вместе с великим маршалом, они защищали королевство как от внутренних, так и от внешних угроз.
Если бы Ши Фэн смог наладить отношения с великим герцогом Хартфилдом, это бы очень помогло его будущему развитию в Королевстве Звезд и Луны.
"Забудь об этом. Лучше всего сосредоточиться на повышении своей репутации".
Ши Фэн потряс головой, чтобы прояснить мысли. Затем он покинул особняк великого герцога и вернулся к покупке трав.
Благодарственные подарки не занимали много места, каждый стек содержал до тысячи подарков. Ши Фэн получил в общей сложности две с половиной тысячи подарков, которые заняли всего три места в сумке.
По прибытии на базар перед Дворцом…
И действительно, игроки, торгующие травами, не сдвинулись с места. Как только эти игроки заметили возвращение Ши Фэна, они сразу же бросились его приветствовать.
Через несколько мгновений сумка Ши Фэна снова наполнилась до краев. Затем он вернулся в особняк великого герцога и начал обменивать травы на другие Благодарственные подарки.
Проведя несколько часов, перевозя травы с базара в особняк великого герцога, Ши Фэн купил почти половину всех доступных трав в Королевстве Звёзд и Луны, его общие расходы превысили четыреста золотых. Первоначально Ши Фэн надеялся продолжить закупку. Однако его громкие действия привлекли много внимания, и многие люди начали тайно расследовать причины покупок Ши Фэна.
В конце концов, ни в одной гильдии не было недостатка в травах. Даже если бы гильдия пыталась воспитать большое количество алхимиков, не было бы необходимости в таком массовом снабжении.
"Кажется, время уходить", – Ши Фэн взглянул на нескольких ассасинов, наблюдавших за ним издали.
Он не даст никому из этих людей ни малейшей возможности узнать о его намерениях. Каждый раз, посещая особняк великого герцога, он искал уединенное место, прежде чем сменить внешность. Даже если бы его преследователи были вполне способны, без особо высокого навыка идентификации, такого как Всеведущие глаза, они не смогли бы увидеть его маскировку.
На самом деле, Ши Фэн не должен был обращать на этих людей никакого внимания. Даже если они обнаружат этот особый квест, ни одна гильдия не будет охотно тратить столько денег, чтобы заработать немного опыта. Но на всякий случай Ши Фэн всё равно маскировался, чтобы эти игроки не обнаружили способ использования денег для заработка очков репутации.
После того, как он закончил покупать свою последнюю партию трав, Ши Фэн ушел с базара и наугад выбрал ресторан, в который и вошёл. Воспользовавшись Маской Демона, чтобы скрыть свою внешность, он смело вышел из ресторана и направился к особняку великого герцога Хартфилда.
Войдя в жилище великого герцога, Ши Фэн привычно подошел к NPC и достал из своей сумки последние тысячу стеков обычных трав и тысячу стеков редких трав, обменяв их все на Благодарственные подарки.
Внезапно до его ушей донёсся знакомый звук системного оповещения.
Система: благосклонность великого герцога Хартфилда увеличилась на 30 очков.
"Конечно, этот специальный квест не так прост, как кажется", – Ши Фэн слегка разволновался, увидев это системное уведомление.
Чем выше был ранг NPC, тем труднее было поднять их благосклонность. Тот факт, что он увеличил благосклонность великого герцога, просто потратив около четырёхсот золотых, стоил того.
Однако, обдумав ситуацию, Ши Фэн счёл этот результат вполне разумным. В конце концов, он уже заработал около ста двадцати тысяч Благодарственных подарков. Если каждый стек мог вместить тысячу подарков, то это было около ста двадцати стеков. В настоящее время цены на травы были такими дешёвыми из-за того, что игроки Божественного Домена всё ещё были низкоуровневыми и от трав им не было большой пользы. Если Ши Фэн подождёт ещё две недели, деньги, которые ему придётся потратить, чтобы заработать сто двадцать тысяч Благодарственных подарков, скорее всего, увеличатся в несколько раз…
Если великому герцогу нечего было сказать даже после такого огромного вклада, то его сердце определенно было каменным.
– Юный авантюрист, благодарю вас за ваш энтузиазм. С таким количеством трав я могу извлечь достаточное количество травяной эссенции, чтобы вылечить мою дочь. Чтобы выразить мою благодарность, вы можете использовать эти Благодарственные подарки для обмена на сокровища, которые я обычно храню в своей сокровищнице, – радостно сказал великий герцог Хартфилд.
– Ваше высочество Хартфилд, это будет честью для меня, – ответил Ши Фэн, а его сердце наполнила огромная радость.
Первоначально Ши Фэн намеревался открыть Благодарственные подарки, которые он собрал за один присест. Он никогда не ожидал, что дары будут иметь такую цель. Скорее всего, даже те несколько богатых игроков в прошлом не обменивались таким количеством трав, как он.
– Управляющий, отведи этого авантюриста посмотреть, – сказал великий герцог Хартфилд.
– Да, – ответил главный управляющий, прежде чем отвести Ши Фэна в сокровищницу на третьем этаже.
Сокровищница великого герцога находилась под усиленной охраной. Шесть рыцарей в белых одеждах, охранявших вход, были Рыцарями Правосудия двухсотого уровня третьего порядка. Не говоря уже о том, что там был даже магический массив пятого порядка, защищающий хранилище. Даже классу четвёртого порядка потребовалось бы значительное количество времени, чтобы прорваться через такой мощный магический массив.
Войдя в сокровищницу, Ши Фэн обнаружил, что это место очень похоже на музей, где выставлено много сокровищ.
– Это список сокровищ. Вы можете выкупить за подарки любой из предметов внутри, – главный управляющий передал список Ши Фэну.
В списке было не так много предметов, доступных для обмена. Однако Ши Фэн не был удивлён.
Благосклонность великого герцога Хартфилда к нему составляла всего тридцать очков. Тот факт, что великий герцог был готов позволить ему обменять свои Благодарственные подарки на сокровища, уже был значительным результатом. Если бы он хотел обменять любую вещь в этой сокровищнице, ему нужно было бы поднять благосклонность великого герцога к себе по крайней мере до трёхсот очков.
Затем Ши Фэн изучил список предметов. Конечно, каждый предмет был очень простым. Большинство было оружием и снаряжением, которые были близки к его нынешнему уровню, тогда как качество предметов колебалось между рангом мифрила и чистого золота. К тому же цены на них были не из дешёвых. Даже самый простой мифриловый предмет двадцать пятого уровня требовал тысячу Благодарственных подарков. Если это перевести в монеты, он будет стоить четыре золотых. Если бы не дешевые цены на травы, тысяча подарков стоила бы восемь золотых или больше.
Более того, снаряжение двадцать пятого уровня мифрила и чистого золота было отдельными предметами, а не сетом. Для Ши Фэна эти предметы были бесполезны.
Как только Ши Фэн почувствовал, что здесь ему ничего не светит, внезапно он обнаружил название очень знакомого предмета в самом низу списка.
"Разве это не Сумеречный сундук с сокровищами?"
Сумеречный сундук с сокровищами в Божественном Домене был очень известен. Его также называли как сундук с сокровищами удачи, или сундук с непонятными сокровищами. Только элитные монстры, которые были тридцатого уровня и выше, имели очень низкий шанс сбросить Сумеречный сундук с сокровищами.
Что же касается того, почему он был назван сундуком с непонятными сокровищами, то предметы, которые можно было получить из него, были очень случайными. Можно было бы получить два или три медяка и несколько предметов хлама. Так же можно было получить эпические или даже фрагментированные легендарные предметы. В общем, предметы, которые можно было достать из Сумеречного сундука с сокровищами, сильно зависели от удачи.
В прошлом большинство игроков, которые получили этот предмет, быстро сбрасывали его в Аукционный Дом, продавая его примерно за один золотой, а не открывая самостоятельно.
С другой стороны, каждый Сумеречный сундук с сокровищами требовал только сто Благодарственных подарков для выкупа. Другими словами, каждый Сумеречный сундук с сокровищами обойдется Ши Фэну в сорок серебряных монет, что значительно дешевле, чем его цена в прошлой жизни.
– Удача?
Когда Ши Фэн посмотрел на Сумеречный сундук с сокровищами, он внезапно вспомнил Сердце Икара на своей шее. Это был божественный инструмент, который мог мгновенно поднять его удачу на двадцать пять очков.
Ши Фэн посмотрел на Сумеречный сундук с сокровищами и тщательно обдумал свое положение.
В настоящее время у него было около ста двадцати тысяч Благодарственных подарков; их определенно было достаточно, чтобы поднять его репутацию на достаточный уровень.
Атрибут удачи может применяться в различных аспектах. Помимо дропа с монстров, удача также играла значительную роль в открытии сундуков с сокровищами и подарочных коробок, хотя эффекты были не столь заметны, как с дропом.
Однако Сердце Икара при нормальных обстоятельствах давало Ши Фэну только пять очков удачи; эта сумма была слишком мала, чтобы иметь существенное значение при открытии сундуков с сокровищами.
Основываясь на понимании Ши Фэном статистики удачи, пять очков даже не удовлетворят минимальным требованиям при открытии обычного сундука с сокровищами.
Между тем, Сумеречный сундук с сокровищами славился тем, что был скуп на хорошие вещи.
Только активизировав Божественное провидение и увеличив свою удачу до двадцати пяти очков, он сможет значительно улучшить свои шансы при открытии сундука с сокровищами. Однако Божественное провидение имело продолжительность всего тридцать секунд, в то время как его время восстановления длилось один час.
– Ладно, решим после того, как я подниму свою репутацию, – сказав это, Ши Фэн начал открывать Благодарственные подарки.
Для открытия каждого Благодарственного подарка требовалась всего одна секунда.
Ши Фэн открыл десять подарков подряд. Помимо нескольких медных монет, он также получил две Книги репутации, подарки принесли гораздо больше, чем он ожидал.
Каждая Книга репутации может повысить репутацию пользователя в Городе Звёзд и Луны на одно очко. К сожалению, книга не могла быть продана. В противном случае Ши Фэн лучше продал бы их публике.
Однако влияние этих Книг репутации ослабевало по мере роста репутации игрока. Если репутация игрока ниже ста очков книга со стопроцентным коэффициентом успеха поднимет репутацию игрока на одно очко. После достижения ста очков, шанс составлял только шестьдесят процентов. При двухстах очках этот показатель успеха снизился ещё больше – до тридцати процентов, при трёхстах очках – до двадцати процентов, а при четырёхстах очках – до десяти процентов. Когда репутация игрока достигала пятисот очков, при использовании Книги репутации был только три процента шанс увеличить свою репутацию на одно очко.
Чтобы стать бароном, игрокам требовалось пятьсот очков репутации.
Чтобы стать виконтом, игрокам требовалось тысячу очков репутации.
Если Ши Фэн надеялся стать виконтом, полагаясь на Книги репутации, ему пришлось бы потратить ошеломляющее количество денег. Что же касается графства, которое было на один ранг выше виконта, то это было практически невозможно.
Это было потому, что чтобы стать графом игроку требовалось три тысячи очков репутации.
– Эффект от всего лишь пять очков удачи действительно очень хорош. Интересно, удастся ли получить Книгу мастерства? – Ши Фэн ухмыльнулся.
С пятью очками удачи, его шанс получить Книги репутации от Благодарственных подарков был действительно выше, чем у других игроков.
Однако, помимо медных монет и Книг репутации, у игроков был также крайне маленький шанс получить Книги мастерства.
Мастерство было очень важно для любого игрока Божественного Домена. Возьмем, к примеру, Ши Фэна, так как его мастерство было очень высоким, его основные атаки наносили больше урона по сравнению с другими игроками. Если бы он мог поднять свой уровень владения мечом одной рукой до базового мастера меча, он мог бы увеличить свой основной урон от атаки мечом на тридцать процентов; это было на десять процентов больше, чем у продвинутого мечника.
С разницей в десять процентов в базовых атаках разница в уроне навыка была ещё выше. Между тем, Ши Фэн был всего в нескольких десятках очков от того, чтобы стать базовым мастером меча.
Если бы он мог получить Книги мастерства, он мог бы продвинуть свою боевую мощь дальше. К тому времени, когда он отправится на Древнее поле битвы, чтобы отточить свою технику, он также получит более хорошие результаты.
Затем Ши Фэн начал лихорадочно открывать Благодарственные подарки.
Сто... триста... пятьсот ... тысяча…
Проведя несколько часов, Ши Фэн открыл более десяти тысяч Благодарственных подарков и получил в общей сложности две тысячи Книг репутации. Кроме того, он также, к счастью, получил восемь Книг мастерства.
Каждая Книга мастерства могла дать ему со стопроцентной вероятностью одно очко мастерства.
– Повлияет ли Божественное провидение на рост репутации? – когда Ши Фэн думал о том, что после того, как его репутация достигнет ста очков, Книги репутации больше не будут со сто процентной вероятностью давать ему одно очко репутации, то это означало, что была вовлечена удача.
Поскольку тут большую роль играла удача, то она определённо была связана с атрибутом удачи.
Ши Фэн слегка усмехнулся, активируя Божественное провидение. Внезапно, слабое золотое сияние покрыло тело Ши Фэна, как будто он получил благословение с небес, став центром внимания внутри всей сокровищницы.
Ши Фэн немедленно начал активировать две тысячи Книг репутации.
Процесс активации Книги репутации был очень быстрым. Книга активировалась одним щелчком. Ши Фэн мог обработать много Книг репутации всего за тридцать секунд.
В следующее мгновение палец Ши Фэна превратился в остаточное изображение. С такой скоростью, как у Ши Фэна, он мог нажимать десятки раз в секунду. После чего Ши Фэн услышал непрерывный поток системных уведомлений.
Система: Поздравляем! Вы получили 1 очко репутации Королевства Звёзд и Луны!
Система: Поздравляем! Вы получили 1 очко репутации Королевства Звёзд и Луны!
Система: Поздравляем! Вы получили 1 очко репутации Королевства Звёзд и Луны!
…
Тридцать секунд спустя из двух тысяч Книг репутации, полученных Ши Фэном, осталось лишь немногим более семисот. Тем временем репутация Ши Фэна в Городе Звёзд и Луны также поднялась до четыреста тридцати шести очков; он был всего в шестидесяти четырёх очках от того, чтобы стать бароном. Действие Божественного провидения было замечательным.
– Конечно, это эффективно, – Ши Фэн сразу же разволновался.
Используя этот метод, он мог бы сэкономить большое количество Благодарственных подарков. Такими темпами, не говоря уже о том, чтобы стать виконтом, он мог бы даже стать графом.
Поэтому Ши Фэн лихорадочно открывал Благодарственные подарки дальше. Так уж получилось, что Божественное провидение в этот период находилось в откате.
Час спустя Ши Фэн начал ещё один раунд щелчков по Книгам репутации.
Через тридцать секунд репутация Ши Фэна выросла с четыреста тридцати шести очков до пятисот семидесяти восьми.
После чего Ши Фэн продолжил открывать Благодарственные подарки.
После открытия более тридцати тысяч подарков, репутация Ши Фэна, наконец, достигла тысячи очков, сделав его виконтом Города Звёзд и Луны. Кроме того, он также получил в общей сложности двадцать одну Книгу мастерства.
Первоначально Ши Фэн всё ещё намеревался продолжать повышать свою репутацию. Однако, учитывая, что осталось менее девяноста тысяч Благодарственных подарков, даже если бы он воспользовался Божественным провидением, чтобы стать графом, этого бы не хватило. Поэтому Ши Фэн отказался от этой идеи.
Однако этот результат уже превзошел первоначальные ожидания Ши Фэна. Обычно сто двадцать тысяч Благодарственных подарков может оказаться недостаточно даже для того, чтобы он стал виконтом.
В этом аспекте Божественное провидение действительно сыграло значительную роль.
Однако теперь, когда у Ши Фэна была двадцать одну Книга мастерства, стоило ему захотеть, он мог бы поднять свое мастерство владения мечом одной рукой до ста пятидесяти очков, достигнув уровня базового мастера меча. Поэтому Ши Фэн продолжил процесс открытия Благодарственных подарков и даже использовал Божественное провидение, чтобы помочь в его начинании.
Открыв ещё около десяти тысяч Благодарственных подарков, Ши Фэн собрал в общей сложности столик восемь Книг мастерства.
Он немедленно повысил своё мастерство владения мечом одной рукой до уровня базового мастера меча, его основной урон увеличился на тридцать процентов.
На данный момент у Ши Фэна осталось менее восемьдесят тысяч Благодарственных подарков. Ши Фэн тут же обменял их все на Сумеречные сундуки с сокровищами.
Каждый Сумеречный сундук с сокровищами стоил сто Благодарственных подарков. В итоге Ши Фэн приобрел около восьмисот Сумеречных сундуков с сокровищами. Если бы он покупал их где-то еще, ему пришлось бы потратить на них около восьмисот золотых.
После завершения восстановления Божественного провидения…
– Сумеречный сундук с сокровищами, лучше не разочаровывай меня!
Ши Фэн достал девять Сумеречных сундуков с сокровищами и поставил их на землю. Сделав глубокий вдох, он немедленно активировал Божественное провидение и быстро начал приводить в действие сундуки с сокровищами, стоявшие перед ним.
Время шло, и серебряные сундуки с сокровищами, инкрустированные пурпурными кристаллами, быстро открывались.
Один сундук... два сундука... три сундука…
Наконец, Ши Фэн сумел открыть девять Сумеречных сундуков с сокровищами за тридцать секунд.
Девять Сумеречных сундуков с сокровищами вспыхнули ярким сиянием, когда их крышки были сняты, заставляя всю сокровищницу красиво сиять.
Затем Ши Фэн начал собирать предметы внутри сундуков с сокровищами.
Когда Ши Фэн собрал предметы внутри шестого Сумеречного сундука с сокровищами, он внезапно замер. Не веря своим глазам, он достал красивый нагрудник, который излучал одновременно чёрное и белое свечение.
– Странник Инь-Ян!
В Божественном Домене из Сумеречного сундука с сокровищами можно было достать самые разнообразные предметы. Однако шанс получить хорошее снаряжение был невероятно мал.
Что касается сета экипировки, то об этом можно было даже не мечтать.
Тем не менее доспехи под названием "Странник инь-ян" перед Ши Фэном действительно были частью сета снаряжения.
На мгновение Ши Фэн даже усомнился в собственном зрении.
Если бы это было любое другое снаряжение, то удача Ши Фэна удивила бы его. Однако Странник инь-ян был другим. Это был специальный сет снаряжения, так же, как сет экипировки Огня войны.
Однако, если бы Ши Фэну пришлось решать, какой сет лучше, без сомнения, это было бы снаряжение Странника инь-ян перед ним.
Хотя снаряжение сета Огня войны могло быть улучшено до ранга чистого золота, Странник инь-ян был сетом экипировки первого порядка.
Сет снаряжения первого порядка был эксклюзивным сетом для классов первого порядка. Хотя у него не было ранга, его повышение боевой мощи игрока первого порядка превосходило даже сеты снаряжения темного золота. Однако сет экипировки первого порядка также имел серьёзные ограничения, поскольку его могли использовать только определённые классы. Более того, как только сет будет экипирован, то станет привязан к игроку и его нельзя будет ни выбросить, ни обменять. Однако он может быть разрушен, если его долговечность достигнет нуля. Кроме того, плата за ремонт снаряжения первого порядка может соперничать с платой за оружие и экипировку эпического ранга.
Несмотря на множество ограничений, большинство экспертов в Божественном Домене любили эти сеты.
Тем не менее сет снаряжения первого порядка было чрезвычайно трудно получить, так-как только великие лорды двадцатого уровня или выше имели шанс их сбросить. Великие лорды в полях и в подземельях имели одинаковый коэффициент выпадения. Так же сет снаряжения первого порядка был известен, как лучшее снаряжение ниже эпических сетов, доступное для игрока первого порядка. Он действительно оправдал своё название.
Минимальный уровень снаряжения сета первого порядка был двадцатым, и его атрибуты увеличивались вместе с уровнем игрока вплоть до пятидесятого уровня, когда игроки могли перейти из класса первого порядка, в класс второго порядка. Если бы у игрока было снаряжение первого порядка, когда он выполнял свой квест на смену класса второго порядка, квест, несомненно, выполнить стало бы легче.
Затем Ши Фэн оценил нагрудник Странника Инь-ян.
[Сет Странник Инь-ян]
Уровень: 20-50
Требования к оснащению: рыцарь-хранитель 1 порядка
Сет состоит из пяти частей: голова, грудь, руки, ноги и ступни.
При оснащении привязывается
Эффект сета:
Эффект 2 частей: увеличение навыка защиты на 3 уровня, увеличение уровня защиты на 10%, уменьшение получаемого урона на 15%, увеличение получаемого исцеления на 15%.
Эффект 4 частей: увеличение выносливости на 15%, увеличение силы на 10%.
Получите навык Щит инь-ян: наложите на себя магический щит, уменьшив весь полученный магический урон на 60% и получив иммунитет ко всем эффектам контроля в течение 15 секунд.
Время восстановления: 2 минуты.
Эффект пяти частей: получите один стек энергии инь-ян каждый раз, когда наносится урон. После 30 стеков можно активировать навык Сила инь-ян.
Сила инь-ян: агро увеличивается на 100%, все атаки наносят священный урон, все эффекты навыка рыцаря-хранителя увеличиваются на 50%, а все атрибуты увеличиваются на 15% в течение 24 секунд.
Время восстановления: 5 минут.
"Если я смогу собрать полный сет и отдать его рыцарю-хранителю первого порядка, то танковать Боссов в крупномасштабных командных подземельях будет легко", – Ши Фэн мысленно вздохнул, читая эффекты Странника инь-ян.
Достать хотя бы один предмет из Сумеречного сундука с сокровищами было уже почти невозможно. Попытка получить полный набор была бы чудом.
– Эффект от двадцати пяти удачи лучше, чем я ожидал, – Ши Фэн был полностью удовлетворён. Затем он посмотрел на большое количество Сумеречных сундуков с сокровищами в своей сумке и усмехнулся. – С таким количеством Сумеречных сундуков я отказываюсь верить, что Божественное провидение не даст мне никаких других хороших вещей.
Ши Фэн уже принял решение. Как только время восстановления Божественного провидения завершится, он воспользуется им, чтобы открыть сундуки с сокровищами. С более чем семьюстами Сумеречными сундуками с сокровищами, даже если он не сможет вернуть стоимость всех купленных трав, он не понесёт слишком больших потерь.
Вскоре Ши Фэн собрал оставшиеся вещи из сундуков с сокровищами и сложил их в свою сумку.
Кроме Странника Инь-ян, в девяти Сумеречных сундуках с сокровищами хранились только обычные предметы. Ши Фэн получил только несколько серебряных монет и некоторые редкие материалы, а также кузнечный чертёж для создания Светлого камня. Хотя это был кузнечный чертёж, он не был очень ценен; он не стоил даже тридцати серебряных монет.
Это было потому, что кузнечный чертёж Светлого камня был довольно распространён. У него был шанс упасть с любой карты сорокового уровня или выше.
Однако нынешние игроки Божественного Домена очень нуждались в Светлых камнях.
Светлый камень был расходным материалом, который мог освещать определённую область, как если бы был разгар дня. В темноте ночи любые монстры, оказавшиеся в радиусе действия Светлого камня, теряли свои ночные преимущества. Этот предмет позволял игрокам свободно гриндить монстров и повышать уровень в течение ночи.
Для игроков, которые хотели быстро повысить уровень, даже самая тёмная ночь была временем для повышения уровня.
Светлые камни были практически необходимы для игроков в полях, поэтому скорость выпадения этого кузнечного чертежа была относительно высокой. Только игрокам будет очень трудно получить кузнечный чертеж на их нынешнем уровне.
– Светлый камень? – в глазах Ши Фэна вспыхнул огонёк. Он чувствовал, что это хорошая возможность разбогатеть.
Если он станет их продавать, Светлые камни хорошо пойдут.
В настоящее время торговая фирма "При Свечах" полагалась на Комплекты укреплённой брони, чтобы привлечь клиентов из торговой фирмы "Звёздный Путь". Если бы он добавил Светлые камни в доступные продукты фирмы, это определенно повысило бы конкурентное преимущество магазинов.
Светлые камни было легко изготовить. Кроме того, необходимые материалы состояли из таких дешёвых и обычных предметов, как Усовершенствованные камни и Магические эссенции. Таким образом, Светлые камни были легко доступны большинству игроков, в отличие от дорогих Комплектов укреплённой брони, которые могли позволить себе только небольшое количество игроков.
Кроме того, сейчас было только три человека, производящих Комплекты укреплённой брони, и их показатели успеха были только на уровне тридцати процентов. Этого было недостаточно, чтобы удовлетворить спрос такого количества игроков. Что касается Светлых камней, то даже у продвинутого ученика кузнеца показатель успеха был бы выше тридцати процентов. Только кузнечный чертёж Светлых камней не был чем-то, что могли получить игроки ниже тридцатого уровня.
Если бы Ши Фэн мог приобрести большое количество кузнечных чертежей Светлых камней, торговая фирма "При Свечах" могла бы взять штурмом весь рынок Королевства Звёзд и Луны. В торговой фирме "При Свечах" было много продвинутых учеников кузнецов. Пока у них было достаточное количество кузнечных чертежей, они могли массово производить Светлые камни. Они могли не только снабжать игроков Города Белой Реки и Города Звёзд и Луны, но и бесконечно снабжать другие города.
В то время станет трудно даже сосчитать заработанные деньги.
– В любом случае, мне сейчас больше нечем заняться. Я мог бы нагриндить несколько кузнечных чертежей Светлых камней.
Ши Фэн ухмыльнулся. Тут же он вспомнил несколько карт, пригодных для гринда данного предмета. Хотя все эти карты были сорокового уровня и выше, у Ши Фэна были эффекты игнорирования уровня, обеспечиваемые магическим оружием Клинком Бездны, сетом снаряжения Драконьего когтя и Золотыехми стигматами. В совокупности он мог игнорировать до сорока пяти уровней. В дополнение к собственному уровню Ши Фэна, если бы он захотел, то мог бы взять на себя монстра семидесятого уровня. Только атрибуты монстра семидесятого уровня были слишком сильны. Даже если Ши Фэн мог нанести этим монстрам урон, они могли убить его одним ударом.
Тем не менее против монстров ниже пятидесятого уровня, он определённо мог сделать попытку, пока они не были вождями или лордами.
Затем Ши Фэн направился в Мэрию Города Звёзд и Луны, чтобы купить ценную золотую землю. В то время как Ши Фэн сосредоточился на повышении своей репутации, сеты снаряжения Драконьей чешуи, которые он разместил в Аукционном Доме Чёрного Крыла, наконец-то были распроданы. В дополнение к деньгам, которые Ши Фэн заработал в торговой фирме "При Свечах", у него в карманах теперь было более двадцати тысяч золотых.
Таким образом, Ши Фэн решил купить один из участков земли Города Звёзд и Луны рядом с Хранилищем за шестнадцать тысяч золотых. Однако, поскольку Ши Фэн был виконтом, он получил на свою покупку скидку в десять процентов. Даже построив новый филиал торговой фирмы "При Свечах", он не потратил и шестнадцати тысяч золотых.
Закончив свои дела в Мэрии, Ши Фэн сел в карету и отправился в Зал Телепортации, где телепортировался в Высокогорье Башен Близнецов, карту сорок пятого уровня с самым высоким коэффициентом выпадения кузнечных чертежей Светлых камней.
Город Белой Реки, в одной из комнат ковки торговой фирмы "При Свечах".
Меланхоличная Улыбка в данный момент была занята ковкой базовых Комплектов укреплённой брони.
В Городе Белой Реки было слишком много игроков. Тогда как их было только трое, кто производил базовые Комплекты укрепленной брони, было невозможно удовлетворить спрос такого количества игроков. Если бы они не произвели большое количество комплектов на ранней стадии, их запасы давно бы истощились.
– Сестра Улыбка, на первом этаже есть два человека, которые хотят обсудить с тобой бизнес.
– Я понимаю. Как и остальные, пусть пока подождут в приемной. Я отправлюсь туда, как только закончу свою работу.
– Но один из них утверждает, что является лидером гильдии Подавляющей Улыбки.
– Лидер гильдии Подавляющей Улыбки?
Меланхоличная Улыбка прервалась.
Как одна из тиранических гильдий в Города Белой Реки, она была намного впереди других гильдий. Их фонды и количество членов также были для всех очевидны.
Направление развития гильдии мирных занятий было совершенно иным, чем у боевых гильдий. Иными словами, между ними не должно быть конфликта интересов.
Однако гильдия мирных занятий не обладала никакими боевыми возможностями. При изготовлении некоторых изделий требовалось много редких материалов. Тем временем многие из этих материалов выпали из подземелий. Следовательно, гильдии мирных занятий обычно сотрудничали с некоторыми боевыми гильдиями.
В таких отношениях боевая гильдия, о которой идет речь, будет отвечать за поставку редких материалов, в то время как гильдия мирных занятий будет предлагать некоторые скидки и отдавать приоритет на продажу определённых предметов указанной боевой гильдии.
– Ха-ха-ха! Как раз вовремя, – сказала Меланхоличная Улыбка. – Я сейчас же туда отправлюсь.
Сказав это, Меланхоличная Улыбка собрала материалы на столе и направилась вниз.
* * *
В приёмной на первом этаже многие гильдии Города Белой Реки прислали своих представителей в торговую фирму "При Свечах", чтобы обсудить возможное сотрудничество. Однако, когда вошли мужчина и женщина, атмосфера в приёмной сразу же испортилась.
Все присутствующие немедленно сосредоточили своё внимание на этой паре вновь прибывших, в особенности на женщине. Практически каждая гильдия в Городе Белой Реки знала, кто она такая.
Эта женщина была не кто иная, как глава филиала Город Белой Реки гильдии Подавляющей Улыбки, Юлань.
– Торговая фирма "При Свечах" точно знает, как обращаться со своими гостями, заставляя нас ждать здесь вместе с другими гильдиями, – Фэн Сюаньян окинул взглядом приёмную, слегка нахмурившись от недовольства тем, как устроена фирма.
Юлань никак не прокомментировал заявление Фэн Сюаньяна. Вместо этого она просто села и спокойно ждала.
Хотя Подавляющая Улыбка была могущественной гильдией с достаточными средствами, торговая фирма "При Свечах" также не была обычным существованием. Тот факт, что за столь короткое время ей удалось приобрести две золотые земли Города Белой Реки, свидетельствовало о мощной поддержке фирмы.
Мгновение спустя в приемную вошла Меланхоличная Улыбка. В тот же миг атмосфера в комнате заметно разрядилась, и все присутствующие тут же встали, приветствуя ее и улыбаясь.
– Все, пожалуйста, садитесь, – сказала Меланхоличная Улыбка, оглядев комнату.
Каждый игрок в этой комнате был большой шишкой на вершине Города Белой Реки. Меланхоличная Улыбка никогда не думала, что настанет день, когда она тоже станет одним из этих высших персонажей. До этого она была всего лишь ученицей кузнеца, которую гильдии небрежно прогоняли прочь, кем-то, кто полагался на ковку, чтобы заработать некоторые скудные расходы на жизнь.
Что касается этих высокопоставленных менеджеров из различных крупных гильдий, то все они были существами, которыми она восхищалась только на расстоянии.
Однако теперь каждый из этих могущественных персонажей приветствовал ее подобострастными улыбками. По сравнению с прошлой жизнью она словно находилась в совершенно другом мире.
Когда Меланхоличная Улыбка подумала об этом, её мысли сразу же переключились на мужчину, который помог ей подняться до этого положения. Если бы Ши Фэн не был готов тогда её принять, девушка, скорее всего, всё ещё беспокоилась бы о своей повседневной жизни. Она по-прежнему была бы одним из лучших игроков в нижнем слое Города Белой Реки, радуясь тому, что зарабатывает одну или две серебряных монеты в день. Напротив, имея дело с сотнями или даже тысячами золотых монет, её нынешнее "Я" могло сохранять безразличие.
Перед ней стояли высшие руководители различных крупных гильдий Города Белой Реки. Среди них был даже лидер гильдии Подавляющей Улыбки. Можно только представить, какое давление будет ощущаться от необходимости обсуждать дела с этими людьми. Однако Меланхоличная Улыбка, которая никогда не сталкивалась с подобной сценой, говорила так естественно, как будто она пила чай, наслаждаясь лёгкой беседой.
– Поскольку все присутствующие желают сотрудничать с нами, я постараюсь всё упростить. У нас в торговой фирме "При Свечах" есть только одно требование, – спокойно сказала Меланхоличная Улыбка. – Вы должны продать нам все материалы, собранные вашими гильдиями. Всё. Мы будем покупать эти материалы за шестьдесят процентов от рыночной стоимости. В свою очередь, торговая фирма "При Свечах" предоставит вашим гильдиям скидку на ваши покупки в наших магазинах. Доступные скидки варьируются от пяти до пятнадцати процентов, но не ограничиваются ими. Кроме того, мы зарезервируем для вас некоторые из более редких предметов, предоставив вам приоритет для их приобретения. Если вы принимаете эти условия, вы можете подписать соглашение, которое только что было выдано. Если нет, то вы можете уйти.
Заявление Меланхоличной Улыбки было твёрдым и уверенным.
Менеджеры различных гильдий немедленно втянули холодный воздух, и замолчали, услышав заявление женщины.
Это было мошенничество!
Если они продадут все добытые материалы фирме "При Свечах", что останется для их собственных гильдий?
Причём цена покупки составляла всего шестьдесят процентов от рыночной стоимости. Не лучше ли было бы им продавать излишки своих материалов в массы?
Самое главное, что они могли получить лишь мизерные скидки от пяти до пятнадцати процентов. От такой небольшой скидки х гильдии не получат большой выгоды. В конце концов, разве торговая фирма "При Свечах" не выигрывала от этой сделки?
– Я уже озвучила наши условия. Вы можете не торопиться, и всё обдумать. Однако учтите, что я заберу контракты обратно через тридцать минут, – хотя Меланхоличная Улыбка чувствовала убийственные взгляды всех присутствующих, она не обращала на них внимания. Вместо этого девушка просто повернулась, чтобы уйти.
Как будто её действия говорили: "Если хочешь подписать, давай. Если нет, то проваливай".
Внезапно различные представители, которые были так уверены в себе, умолкли.
– Подождите минутку! – Фэн Сюаньян внезапно встал с холодным выражением на лице. Он взглянул на Меланхоличную Улыбку и усмехнулся. – Вам не кажется, что со своими требованиями вы заходите слишком далеко? Вы должны знать, что есть много материалов, которые могут получить только гильдии, подобные нашей; независимые команды просто недостаточно сильны, чтобы обеспечить снабжение. Если наши гильдии объединятся, чтобы перекрыть поставки в фирму "При Свечах", вы серьёзно думаете, что сможете продолжать вести бизнес?
Потрясенная, Юлань бросилась к её ногам, объясняясь:
– Молодой господин Фэн зашёл слишком далеко со своими словами. Я прошу мисс Улыбку понять. Тем не менее мы все пришли сюда с намерением вести бизнес; должен быть, по крайней мере, процесс переговоров. То, как вы нас отторгаете, не пойдет на пользу ни одной из сторон. Почему бы нам не сесть и не обсудить всё как следует?
Все в приёмной согласно закивали.
Если бы каждая гильдия отказалась продавать свои материалы, как могла бы торговая фирма "При Свечах" надеяться на продолжение своего успеха в Городе Белой Реки?
В конце концов, гильдия мирных занятий всё ещё оставалась гильдией мирных занятий; они были рождены, чтобы склонить свои головы перед боевыми гильдиями.
– Ха-ха-ха! Ваше утверждение действительно разумно! – подумав немного, Меланхоличная Улыбка кивнула, посмотрев на Фэн Сюаньяна и Юлань. – Хотя то, что Вы сказали, вполне логично, я твёрдо стою на своём решении! Более того, начиная с этого момента, я отказываюсь от контракта с Подавляющей Улыбкой! Теперь вы двое можете идти!
– Ты! – глаза Фэн Сюаньяна тут же налились кровью, и он чуть не сплюнул от ярости. Если бы не тот факт, что они всё ещё находились в торговой фирме "При Свечах", где владелец фирмы имел абсолютный контроль и был непобедимым существом внутри этого места, он определённо уже убил бы Меланхоличную Улыбку.
Юлань была точно так же ошеломлена словами Меланхоличной Улыбки.
Между тем, топ-менеджеры различных крупных гильдий также были ошарашены этой ситуацией…
В Городе Белой Реки Подавляющая Улыбка была лишь второй после Нулевого Крыла. Однако Меланхоличная Улыбка опустила их всего несколькими словами, не выказав ни малейшего притворства.
Это было просто слишком властно!
Когда Меланхоличная Улыбка закончила говорить…
Через несколько мгновений все в приёмной пришли в себя. Однако они всё ещё смотрели на Меланхоличную Улыбку с удивлением.
Юлань никогда не ожидала, что всё будет развиваться так.
Выступление Меланхоличной Улыбки полностью превзошло ожидания Юлань. Её решительный отказ был ещё более необычным.
– Мисс Улыбка, мне кажется, у нас какое-то недоразумение, – успокоившись, произнесла Юлань. – Подавляющая Улыбка здесь не для того, чтобы искать сотрудничества, а чтобы инвестировать. Я полагаю, что мисс Улыбка знает о финансовых возможностях Подавляющей Улыбки. С нашей помощью торговая фирма "При Свечах" не будет иметь никаких проблем с получением материалов или финансирования. В конце концов, "При Свечах" – это не боевая гильдия, поэтому ее развитие ограничено; она ограничена городом. "При Свечах" может стать торговой фирмой номер один в Город Белой Реки, но вы не можете просто оставаться в одном городе и не разветвляться на другие, верно? В конце концов, население Город Белой Реки не бесконечно, и ваш заработок будет ограничен. Я признаю, что торговая фирма "При Свечах" очень богата. Однако покупка золотых земель в других городах требует наличия там достаточного количества очков репутации. Между тем, как может торговая фирма "При Свечах" надеяться конкурировать с гильдиями, которые развивались в упомянутых городах с самого начала? К тому времени, когда персонал "При Свечах" приобретет достаточную репутацию в других городах, другие гильдии уже давно купят лучшие участки земли.
– Однако после наших инвестиций в "При Свечах", торговая фирма не столкнётся с таким ограничением. Подавляющая Улыбка имеет много людей в других крупных городах, в том числе в нескольких городах, соседних с Город Белой Реки. Пока у нас есть достаточно золота, мы можем купить самую ценную землю в каждом городе по всему Королевству Звёзд и Луны и основать торговую фирму "При Свечах" по всему королевству, сэкономив вам много времени и рабочей силы. Неужели мисс Улыбка действительно не заинтересована в такой возможности? – Юлань говорила уверенно, предлагая привлекательные условия. Она также попала в точку, указав на слабость торговой фирмы "При Свечах".
Между тем, тот факт, что Юлань смогла сделать такое заявление так уверенно, был полностью из-за покровителя Подавляющей Улыбки, Подземного Мира. Это был подвиг, который не могла совершить никакая другая гильдия, даже первоклассные гильдии.
Предложение Юлань сильно соблазнило других управляющих гильдий в приёмной. Только они были несколько разочарованы тем, что торговая фирма "При Свечах" больше не будет принадлежать им.
Они уже могли представить себе процветающее будущее торговой фирмы "При Свечах". У одной стороны было преимущество в живой силе и ресурсах, в то время как у другой были монеты и популярные магазины. Сотрудничество между ними было практически браком, заключенным на небесах.
"Юлань действительно удивительна. Как и ожидалось от кого-то, кого любили старейшины Подземного Мира", – Фэн Сюаньян, который поначалу был подавлен своей яростью, молча похвалил Юлань, слушая женщину. Он украдкой взглянул на Меланхоличную Улыбку, и его сердце наполнилось радостью, когда он увидел ее молчание.
Для торговой фирмы, особенно фирмы, торгующей горячими товарами, больше всего нужны были не материалы, а рынок для продажи этих товаров. Между тем, Подавляющая Улыбка оказалась способной обеспечить этот рынок. Этот метод убеждения был гораздо эффективнее любой угрозы.
В этот момент Меланхоличная Улыбка открыла ее рот и произнесла:
– Ваши условия заманчивы, но Вы можете уйти. Все остальные, у вас есть тридцать минут, чтобы обдумать наше предложение. Если вы не хотите сотрудничать, вы можете уйти. У меня есть другие дела, поэтому я больше не буду сопровождать вас.
Сказав это, Меланхоличная Улыбка покинула приёмную, ни разу не обернувшись. С того момента, как она вошла в комнату, она вела себя так, словно ей было наплевать на любого из представителей.
– Неужели она действительно не искушена? – Юлань была в шоке.
С такой огромной потенциальной прибылью ни одна здравомыслящая торговая фирма не откажется от их предложения. Даже если Меланхоличная Улыбка в конце концов отвергнет их, это должно было произойти из-за слишком суровых условий. И все же, прежде чем они успели высказать свои условия, она их прогнала…
Что же это была за ситуация?
Прежде чем Юлань смогла разобраться в ситуации, топ-менеджеры других гильдий начали подписывать свои контракты, уже выбросив свои условия сотрудничества в окно.
Наблюдая за этим, Юлань внезапно пришла к пониманию.
Меланхоличная Улыбка продемонстрировала свою силу, убив курицу, чтобы напугать обезьян. Просто так случилось, что они оказались той самой "курицей".
Фэн Сюаньян также осознал своё положение. Всё это произошло из-за того, что он высказал своё неприятие, став в результате мишенью Меланхоличной Улыбки. Несмотря на то, что это открытие сильно его разозлило, его сердце наполнило сожаление. Вот почему ему так не терпелось отстрелить свой рот?
Что же касается Подавляющей Улыбки, чтобы столкнуться лицом к лицу с торговой фирмой "При Свечах", то это было просто невозможно. Игроки мирных занятий вообще не покидали город. Если они останутся в городе, кто сможет им что-нибудь сделать?
Игроки мирных занятий были непохожи на боевых игроков, которые сильно полагались на свои уровни и снаряжение. Даже если бы игроки мирных занятий убивались до тех пор, пока не скатятся к нулевому уровню, до тех пор, пока с ними останутся их навыки мирных занятий, они вообще не почувствуют никакого эффекта.
– Похоже, мы можем только ускорить создание нашей собственной фирмы, – вздохнула Юлань. Ситуация становилась гораздо более сложной, чем она ожидала. Однако торговая фирма "При Свечах" также напомнила ей кое о чём. – Я слышала, что у филиала Кленового Города почти достаточно репутации. С таким же успехом мы могли бы развивать торговлю в Кленовом Городе. К тому же земли там стоят гораздо дешевле. Если мы заключим союз с другими городами, чтобы нацелиться на торговую фирму "При Свечах", рано или поздно мы сможем победить и её.
– Хорошо, предоставь это мне, – в этот момент глаза Фэн Сюаньяна наполнились убийственным намерением. Наблюдая за удаляющейся фигурой Меланхоличной Улыбки, он изобразил зловещую улыбку и произнёс: – Хотя сама торговая фирма не желает сотрудничать, я отказываюсь верить, что каждый рабочий придерживается того же мнения. Я переманю всех до единого кузнецов фирмы "При Свечах". Посмотрим, как долго будет гореть свеча.
Если бы торговая фирма не имела запаса товаров, клиенты, естественно, не посещали бы ее. Было бы бесполезно, даже если бы торговая фирма заняла одну из золотых земель города. Тот факт, что торговая фирма "При Свечах" так быстро стала торговой фирмой номер один в Городе Белой Реки, полностью объяснялась базовым Комплектом укрепленной брони. В противном случае, как она смогла бы превзойти торговую фирму "Звёздный Путь"?
* * *
Пока Фэн Сюаньян строил планы, как переманивать игроков из торговой фирмы "При Свечах", Ши Фэн прибыл в Высокогорье Башен Близнецов.
Высокогорье Башен Близнецов было картой от сорок пятого до пятидесятого уровней. Её можно было бы считать страной внутри страны. В отличие от монстров на низкоуровневых картах, монстры здесь были в основном разумными орками, которые сражались и жили племенами. Если игроки не будут осторожны, вместо того, чтобы охотиться на свою добычу, они вполне могут сами стать добычей. Для нынешних игроков Божественного Домена Высокогорье Башен Близнецов определенно являлось запретной землей. Помимо подавления уровня, даже разница в атрибутах была очень существенной.
Однако Ши Фэна это не волновало. Его собственные качества давно превзошли стандарты нынешних игроков.
Особенно после того, как он снарядил фрагментированные легендарный предмет Дыхание небесного дракона. С точки зрения атрибутов, он мог легко сравниться с обычными игроками сорокового уровня.
Без подавления уровня пятиуровневая разница в атрибутах ничего не значила для Ши Фэна.
К счастью, Ши Фэн был хорошо знаком с Высокогорьем Башен Близнецов. Он прибыл в центральную часть, к Башням Смерти, не встретив ни одного монстра.
Тёмные тучи скрывали вершины двух высоких башен, не давая обычному взгляду их рассмотреть. Так же эти башни окружал плотный слой смерти, и вокруг них дул холодный ветер.
Высокие крепостные стены окружали массивные Башни Смерти. Армия орков патрулировала стены. В целом Башни Смерти выглядят как неприступная крепость.
Это было лучшее место для Ши Фэна, чтобы гриндить кузнечные чертежи Светлых камней.
– Как и ожидалось.
Ши Фэн активировал Всадника ветра и Кольцо небытия и взлетел к высоким стенам. Окинув взглядом многочисленных орков сорок седьмого уровня под крепостными валами, он ухмыльнулся.
Башни Смерти защищали не только крепостные стены, но и десятки тысяч монстров, бродивших за этими стенами. Было просто невозможно проникнуть туда без большой команды из более чем ста игроков.
Однако именно поэтому Башни Смерти были хорошим местом для гринда.
Хотя обычные монстры, Орки-воины с горячей кровью, за стеной, казалось, были покрыты стальными мускулами, на самом деле их сила была только иллюзией; в действительности они были довольно слабы. Более того, все они были монстрами ближнего боя. Пока команда имеет несколько мощных классов АоЕ, Башни Смерти станут раем для поднятия уровня.
[Орк-воин с горячей кровью] (обычный)
Уровень: 47
HP: 30 000/30 000
Для игроков подобного уровня, эти Орки-воины были очень просты в обращении. Для Ши Фэна, который сейчас был только двадцать шестого уровня, их было так же легко победить.
Единственной проблемой был тот факт, что эти Орки-воины с горячей кровью обычно двигались группами по сто или более особей, причём каждую роту возглавлял Орк-капитан с горячей кровью элитного ранга. Орки-капитаны были намного крупнее своих обычных собратьев. Они были полностью защищены латными доспехами и держали в руках по боевой сабле и большому щиту. Самое главное, что эти Орки-капитаны имели эффект ауры, который мог увеличить скорость атаки и урон ближайших Орков-воинов с горячей кровью на тридцать процентов.
[Орк-капитан с горячей кровью] (элитный)
Уровень: 48
HP: 200 000/200 000
Даже команда из пятидесяти человек будет прилагать усилия, чтобы противостоять такой компании орков. Что касается команд из двадцати человек, то им оставалось только спасаться бегством.
Команды, которые приходили сюда, как правило, сначала устраняли Орка-капитана, посылая нескольких ассасинов с высоким взрывным уроном, а также была бомбардировка от дальнобойных классов, чтобы избавиться от Орка-капитана в кратчайшие сроки. Таким образом, Орки-воины с горячей кровью были бы рыбой в бочке, которую легко уничтожить.
Однако сейчас уровень Ши Фэна был слишком низок. Ему было бы очень трудно ворваться в группу орков и быстро убить Орка-капитана, поэтому Ши Фэн взлетел на крепостные валы.
Крепостные валы были очень высокими, и быстро добраться до них было нелегко, особенно таким обычным монстрам, как Орки-воины с горячей кровью. Монстры вроде них могли пользоваться только лестницей. Кроме того, путь от подножия до верха лестницы был долгим, и оркам требовалось немало времени, чтобы добраться до верха стены. Но Орк-капитан был другим. Сила капитана была впечатляющей, и он мог легко достичь вершины стены всего за несколько прыжков.
В прошлом многие люди использовали этот метод для гринда орков и повышения уровня.
После того, как Ши Фэн занял позицию на крепостном валу, он переключил Ауру Ветра Кольца Семи Светил на Ауру Огня. Одновременно он активировал Сине-ледяное Дьявольское Пламя, бледно-голубое пламя внезапно охватило всё его тело.
Благодаря эффектам Ауры Огня и Сине-ледяного Дьявольского Пламени, его урон мгновенно увеличился на шестьдесят процентов. Комбинированные эффекты были не слабее, чем когда он активировал навык берсерка. Более того, эти эффекты длились бесконечно и вообще не имели никаких побочных эффектов.
Затем он достал Пылающий метеор и бросил его в Орка-воина с горячей кровью.
Фьють!
Пылающий метеор пронёсся по воздуху подобно падающей звезде, мгновенно поразив Орка-воина с горячей кровью, который патрулировал под стенами крепости.
— 904.
Хотя не было никакого подавления уровня, монстр сорок седьмого уровня был намного выше монстра двадцатого уровня с точки зрения как защиты, так и атаки. У Ши Фэна были только атрибуты обычного игрока сорокового уровня; его урон был очень ограничен.
— Незваный гость! — Орк-воин сердито взревел, повернувшись к Ши Фэну на вершине стены.
Тут же вся компания Орков с горячей кровью тоже обнаружила Ши Фэна. Однако, поскольку стена была слишком высокой и большой, они могли только отчаянно броситься к одной из дальних лестниц.
Закованный в броню Орк-капитан, в отличие от своих союзников, просто согнул ноги и прыгнул. В одно мгновение Орк-капитан сиганул на половину высоты стены. Капитан вонзил саблю в крепкую стену. Используя саблю в качестве опоры, Орк-капитан прыгнул ещё раз, достигнув вершины крепостного вала. Его крепкая и сильная рука схватила и потянула за цепь, обернутую вокруг запястья. В мгновение ока сабля, прикреплённая к цепи, вернулась в руку Орка-капитана.
Весь процесс прошёл гладко и занял всего одно мгновение. Орк-капитан был похож на эксперта по боевым искусствам, который мог ходить по стенам и летать по карнизам зданий.
Однако Ши Фэна ничуть не удивили действия Орка-капитана. Интеллект и боевые приёмы элитных монстров на этом уровне ничуть не уступали профессиональным бойцам в реальной жизни. В некоторых аспектах эти элитные монстры были даже более удивительными, чем профессиональные бойцы.
Орк-капитан с горячей кровью посмотрел на Ши Фэна, который был в десяти метрах от него, с кровожадной яростью в его красных глазах. Подняв щит, он использовал Рывок и бросился к Ши Фэну.
Орк-капитан был выше двух метров ростом. С его массой и скоростью, монстр был похож на маленький автомобиль, мчащийся к Ши Фэну. Можно было только представить себе последствия такого столкновения.
Без колебаний Ши Фэн активировал Мощь Чистилища, увеличив свой урон ещё на тридцать процентов и скорость атаки на сто процентов. Затем он бросился вперёд, чтобы встретить атаку Орка-капитана лицом к лицу.
Как раз, когда Орк-капитан собирался отправить Ши Фэна в обморок, в момент между жизнью и смертью, Ши Фэн использовал Тихие шаги. Молодой человек не только избежал ослабляющего эффекта от атаки Орка-капитана, но и сумел появиться позади Орка-капитана.
— Умри! — крикнул Ши Фэн. В следующее мгновение Клинок Бездны и Тень Чистилища в руках Ши Фэна выпустили мощный ослепительный свет. Алое пламя, охватившее оба меча, заставило окружающие температуры взлететь вверх.
Взрыв пламени!
Ослепительные полосы света вырвались из рук Ши Фэна, пронзив броню Орка-капитана с горячей кровью.
Доспехи Орка-капитана не могли остановить ни обжигающий жар пламени, ни острые лезвия мечей. Пылающий Клинок Бездны легко пробил крепкую броню, пронзив жизненно важную точку Орка-капитана.
— 9 120, — 18 160, — 9 234, — 27 548…
Страшные повреждения появлялись над головой Орка-капитана с горячей кровью, одно за другим. В мгновение ока Орк-капитан потерял почти половину своего здоровья.
Орк-капитан взревел от полученных повреждений. Быстро отреагировав, Орк-капитан использовал Боевой топот, заставляя всех врагов в радиусе шести метров на три секунды впасть в обморок.
Однако Ши Фэн, который уже успел освоиться в области текучей воды, давно уже понял намерения Орка-капитана. Как только Орк-капитан поднял ногу, Ши Фэн взмахнул мечом.
Оковы Бездны!
Когда ноги Орка-капитана были всего в нескольких сантиметрах от земли, девять чёрных как смоль цепей появились из земли и связали капитана, ограничивая все его движения.
Пользуясь случаем, Ши Фэн обрушил на Орка-капитана шквал атак. Из-за Оков Бездны, уменьшающих защиту Орка-капитана на сто процентов, навык Взрыв пламени Ши Фэна стал еще более мощным. Теперь каждая атака наносила около двадцати тысяч единиц урона, в то время как двойные критические удары наносили около сорока тысяч урона.
Прежде чем Ши Фэн успел выпустить двенадцать вспышек пламени, Орк-капитан с горячей кровью был уже мертв, уронив несколько серебряных монет и предмет снаряжения.
От начала до конца Ши Фэну потребовалось менее четырёх секунд, чтобы убить Орка-капитана с горячей кровью.
Тем временем, только теперь Орки-воины с горячей кровью закончили подниматься по лестнице, достигнув вершины вала. Однако между ними оставалось ещё более шестидесяти метров.
Собрав дроп, Ши Фэн использовал на Орках-воинах, которые были в сорока метрах от него, Меч небесного колеса. Золотые божественные мечи спустились с неба, запечатав Орков-воинов с горячей кровью в радиусе двадцати метров на четыре секунды. В то же время каждый из Орков-воинов получил более четыре тысячи единиц урона, в то время как некоторые получили около десяти тысяч критических повреждений. За одну атаку Орки-воины с горячей кровью потеряли почти половину от своих двадцати тысяч НР.
В то время как Орки-воины с горячей кровью непрерывно ревели от гнева, Ши Фэн продолжил свою атаку Огненным штормом.
Внезапно небесный огонь спустился с небес, уничтожая отряд Орков-воинов. По земле вокруг трупов Орков-воинов разбросались предметы.
Между тем, шкала опыта Ши Фэна заполнялась со скоростью, видимой невооружённым глазом.
Ши Фэн удивился, увидев упавшие на землю предметы.
— Фрагментированные легендарные предметы и эпические предметы действительно пугают.
Первоначально Ши Фэн думал, что у него будут некоторые проблемы с этими Орками-воинами с горячей кровью. Но похоже он напрасно волновался.
После победы над первой партией Орков-воинов с горячей кровью, Ши Фэн получил предварительное представление о своей нынешней силе.
Теперь он был уверен в том, что ему следует делать и как далеко идти.
Ранее он решил заманить группу с наименьшим количеством орков в качестве меры предосторожности. Позже, пока он не заманит сразу две группы, он сможет победить армию из двух или трёх сотен орков. При этом его шансы на получение кузнечного чертежа Светлых камней должны быть значительно выше.
– Выпало довольно много предметов, – пробормотал Ши Фэн, сортируя добычу с Орков-воинов.
Он собрал в общей сложности шесть серебряных монет. Это было больше полудневного заработка элитного игрока. Орки-воины также сбросили много ненужных предметов и материалов. В общей сложности он заработал почти двенадцать серебряных монет, убив одну партию. Если бы выпал предмет бронзовой экипировки сорокового уровня, он мог мгновенно заработать ещё восемьдесят серебряных или больше.
Однако этот результат был достигнут только благодаря пяти очкам удачи Ши Фэна. Иначе группа Орков-воинов не смогла бы сбросить столько денег и предметов.
После чего Ши Фэн продолжил поиски патрульных команд, с которыми он мог бы разобраться, пока его навыки не выйдут из кулдауна. Огненный шторм, в частности, имел длительное время восстановления в пять минут.
Как только истекут эти пять минут, Ши Фэн немедленно заманит ещё одну волну монстров.
Ши Фэну потребовалось меньше тридцати секунд, чтобы справиться с волной Орков-воинов с горячей кровью. Другими словами, он мог зачищать одну волну каждые шесть минут и десять волн в час.
Поскольку орки были монстрами сорок седьмого уровня, они уже давали богатый опыт. Кроме того, поскольку Ши Фэн бросал вызов монстрам более высокого уровня, он мог получить увеличение опыта до двадцати раз. Несмотря на то, что класс Ши Фэна удвоил количество опыта, необходимого ему для повышения уровня, чуть больше чем за час он достиг двадцать седьмого уровня. Чтобы достичь двадцать восьмого уровня, парню просто нужно было продолжать гриндить ещё час или около того.
Хотя количество опыта, которое он получил, было действительно пугающим, Ши Фэн был более взволнован тем фактом, что он получил два кузнечных чертежа Светлых камней.
С двумя кузнечными чертежами он мог бы взрастить две золотые шахты.
Кроме того, когда восстановление Божественного провидения завершилось, Ши Фэн остановился, чтобы открыть Сумеречные сундуки с сокровищами, приобретая много хороших предметов. Среди них были некоторые рецепты таких зелий, как среднее зелье Силы, базовое зелье Защиты и базовое зелье Магического урона. Всё это были зелья, которые обычно использовали игроки сорокового уровня. Только рецепты этих зелий были недоступны для нынешних игроков.
Кроме того, Ши Фэн также получил некоторое снаряжение тридцатого уровня ранга мифрила и чистого золота, которое он намеревался использовать для пополнения склада гильдии.
Пока Ши Фэн наслаждался своей работой, с ним внезапно связалась Меланхоличная Улыбка. Через экран Ши Фэн мог сказать, что, хотя Меланхоличная Улыбка казалась несколько напряженной, в её глазах был намёк на гордость и волнение.
– Лидер гильдии, как Вы и предсказывали, Подавляющая Улыбка нанесла нам визит, хотя я уже их выгнала. Другие гильдии также согласились с нами сотрудничать, – медленно произнесла Меланхоличная Улыбка. – Кроме того, как Вы и ожидали, после того, как мы прогнали их, они немедленно начали контактировать с кузнецами и учениками кузнецов нашей гильдии. Хотя дядя Железное Сердце и Какао отвергли их предложения, многие из учеников кузнецов в гильдии не смогли устоять перед соблазнительными предложениями и уже подали заявление о расторжении контракта с нами, чтобы присоединиться к Подавляющей Улыбке. Судя по тому, что я узнала от этих учеников кузнецов, они направляются в Кленовый Город, чтобы развиваться там.
Хотя Меланхоличная Улыбка пыталась отговорить тех, кто намеревался уехать, наверняка найдутся те, кто не сможет устоять перед астрономическим предложением Подавляющей Улыбки. Меланхоличная Улыбка не могла заставить этих людей остаться.
К счастью, Ши Фэн уже давно был готов к такой ситуации. Все игроки, которые присоединились к Альянсу Горизонт были обязаны подписать контракт. В соответствии с этим контрактом, Альянс Горизонт будет предоставлять все материалы, кузнечные чертежи, комнаты ковки и другие предметы первой необходимости для игрока мирных занятий. Игрок мирных занятий также мог получить определённую сумму комиссионных от предметов, которые они сделали. Эта комиссия будет определяться в соответствии с уровнем мастерства игрока мирных занятий. Чем более квалифицированными они были, тем выше были бы их комиссионные, причём максимально возможной была бы двадцать процентов прибыли.
Однако эти щедрые льготы сопровождались одним условием. Любой игрок мирных занятий, желающий расторгнуть свой контракт, должен был стереть все классовые навыки и мастерства мирных занятий, которые они получили. Другими словами, покинув Альянс Горизонт, эти игроки должны были бы начать всё сначала. Таким образом, игроки-браконьеры в течении некоторого времени не смогут принести пользу другим гильдиям. Только, из-за их прошлого опыта, другие гильдии потратили бы меньше времени на их взращивание.
Гильдии мирных занятий было нелегко воспитывать игрока мирных занятий. Первоначальные инвестиции включали материалы и кузнечные чертежи, особенно редкие кузнечные чертежи. Для получения этих предметов требовались огромные усилия. Так как же они могли позволить другим воспользоваться ими?
Любой игрок мирных занятий, который изучил редкие кузнечные чертежи, также должен был компенсировать Альянсу Горизонт за эту потерю.
Обычно мало кто из игроков, занимающийся мирными занятиями, добровольно согласился бы развиваться в другом месте. Однако, учитывая безрассудное браконьерство Подавляющей Улыбки, наверняка найдутся те, кто не сможет устоять перед искушением.
– Направляются в Кленовый Город, да? – Ши Фэн на мгновение задумался, прежде чем сказать: – Похоже, они планируют развивать торговлю в Кленовом Городе, прежде чем присоединиться к конкурсу в Городе Белой Реки.
Хотя Подавляющая Улыбка всё это время воспитывала своих собственных игроков мирных занятий, без собственного магазина было не только очень неудобно продавать свои продукты, но и себестоимость предметов также увеличивалась. В частности, продавая свои вещи через Аукционный Дом, им придется платить огромную комиссию за обслуживание. Если это какие-то дешёвые предметы, они могут даже не окупить затраты, не говоря уже о том, чтобы получить прибыль.
Кленовый Город был владением Подавляющей Улыбки. Гильдии было очень легко развивать там свою торговлю, и то же самое касалось приобретения земли и репутации. К тому времени, когда Подавляющая Улыбка будет обладать достаточным капиталом, ей будет намного легче иметь дело с торговой фирмой "При Свечах". По крайней мере, обе стороны будут на равных. После этого Подавляющая Улыбка могла просто использовать самый простой способ справиться с торговой фирмой "При Свечах": вести ценовую войну.
– Они хотят ещё одной войны на истощение? – Ши Фэн не мог удержаться от смеха. К сожалению, Подавляющая Улыбка больше не обладала такой возможностью. Затем Ши Фэн сказал: – Улыбка, проинструктируй кого-нибудь, чтобы он начал закупать Продвинутые камни и Магические эссенции оптом, и не только в Городе Белой Реки; скупайте также и в других городах. Купите столько, сколько сможете. Однако это должно делаться тайно; не позволяйте другим гильдиям обнаружить наши действия.
Хотя торговая фирма "При Свечах" обладала значительным преимуществом за счет базовых Комплектов укреплённой брони, объем производства этих комплектов был слишком низок; ей не хватало конкурентоспособности. Однако со Светлыми камнями это была совсем другая история.
– Хорошо, я прямо сейчас распоряжусь о скупке, – ответила Меланхоличная Улыбка.
После того, как Ши Фэн дал свои инструкции, он возобновил фарм новых кузнечных чертежей.
В течение следующих нескольких десятков часов Ши Фэн истязал Орков-воинов с горячей кровью как сумасшедший. За это время его шкала опыта быстро росла, его уровень повысился с двадцать седьмого уровня до тридцатого. Его скорость прокачки была непревзойдённой.
Однако, по сравнению с затратами на повышение собственного уровня, Ши Фэн потратил ещё больше энергии на Кольцо Семи Светил. Он дважды прокачал Кольцо Семи Светил, повышая его до седьмого уровня.
Как раз, когда Ши Фэн собирался исследовать новую силу Кольца Семи Светил седьмого уровня…
Внезапно ворота Башен Смерти распахнулись. В следующее мгновение из-за ворот донесся рев, от которого содрогнулись даже небеса. Когда рев стал громче, Ши Фэн увидел, как из них вышел огромный орк. Этот орк носил изысканные доспехи и черный плащ, накинутый на спину. При появлении этого массивного орка орки снаружи Башен Смерти пришли в неистовство. Словно они приветствовали прибытие своего короля.
– Почему здесь появился Король орков? – Ши Фэн не мог скрыть своего удивления.
Доблестный и необыкновенный Король орков медленно приближался к чёрному, как смоль, алтарю перед Башнями Смерти, постоянно бормоча заклинания. Внезапно на алтаре появились бесчисленные кроваво-красные руны. Небо тоже потускнело от сильного ветра.
Тьма Орков с горячей кровью собрались под алтарем. Если бы кто-нибудь посмотрел вниз с крепостного вала, то увидел бы чёрную массу из десятков тысяч орков внутри крепостных стен…
После того, как эти орки собрались вокруг черного алтаря, они упали на колени и стали молиться.
Эта зрелищная сцена поразила даже Ши Фэна.
– Что же они пытаются сделать? – Ши Фэн был совершенно сбит с толку.
Башни Смерти Высокогорья Башен Близнецов были, в действительности, командным подземельем пятидесятого уровня на сто человек. В прошлом Ши Фэн много раз совершал набеги на это подземелье, так что он имел относительно хорошее представление о Башнях Смерти.
Однако сегодня Ши Фэн впервые увидел нечто столь странное.
В частности, Король орков, вышедший из Башен Смерти, был последним Боссом подземелья, Королём орков Тресиком.
Когда он бросал вызов адскому режиму подземелья, Король орков Тресик был великим лордом пятьдесят четвёртого уровня.
Между тем, Король орков Тресик, стоящий сейчас на алтаре, был мифическим монстром шестидесятого уровня.
Монстры в Божественном Домене занимали множество рангов. От слабейшего к сильнейшим этим званиям были: обычный, элита, особая элита, вождь, лорд, верховный лорд, великий лорд, величайший лорд. И над величайшим лордом возвышался мифический.
[Король орков Тресик] (мифический)
Уровень: 60
НР: 90 000 000/90 000 000
Увидев информацию Короля орков, даже Ши Фэн не мог поверить своим глазам.
Мифический монстр!
Мифический монстр был немного сильнее, чем даже класс четвёртого порядка. Более того, с таким смехотворным количеством здоровья любая группа четвёртого порядка того же уровня, которая попыталась бы совершить набег на Короля орков Тресика, была бы избита. Необходима была по крайней мере, команда из пятидесяти человек четвёртого порядка, чтобы совершить набег на Короля орков.
Классы четвёртого порядка уже стояли на вершине Божественного Домена. Добраться до этого уровня было чрезвычайно трудно, так как же легко могло быть собрать пятьдесят игроков четвёртого порядка? Не говоря уже о том, что игроки могли начать бросать вызов своим квестам на смену класса второго порядка только на пятидесятого уровне; они все еще были далеки от достижения четвёртого порядка.
Для игроков ниже шестидесятого уровня Король орков Тресик был практически непобедим.
Однако именно из-за этого возрос интерес Ши Фэна.
Последний Босс Башен Смерти действительно покинул подземелье, чтобы помолиться. Более того, ранг Босса вырос до мифического.
В данный момент Ши Фэн никак не мог гриндить Орков с горячей кровью. Площадь под крепостными валами сейчас была заполнена воинами и капитанами. Если он нападет на любого из них, то может привлечь всех монстров под стенами, включая Короля орков Тресика.
Они уничтожат его, не дав на побег и шанса.
– Любопытно, что же тут происходит, – во всяком случае, Ши Фэн не торопился. Он сел в углу стены и стал наблюдать за происходящим у алтаря.
Однако молитва орков была относительно долгой.
Даже спустя полчаса эти орки продолжали молиться.
В отчаянии Ши Фэн начал раскладывать содержимое своей сумки.
После нескольких десятков часов работы Ши Фэн потерял счёт тому, сколько Врков-воинов с горячей кровью он убил. Предметы, которые они сбросили, почти заполнили его сумку. Если бы он не выбросил некоторые бесполезные вещи, даже его супер-большая сумка не смогла бы вместить всю добычу.
Ши Фэн должен был признать, что Башни Смерти действительно были эффективным местом для фарма кузнечных чертежей Светлых камней. С добавлением его пяти очков удачи, его урожай стал еще более пугающим.
В общей сложности Ши Фэн получил сто сорок один кузнечный чертеж Светлых камней. Он также собрал около тридцати золотых и некоторые случайные предметы и материалы. Если бы обычные игроки пришли сюда, чтобы гриндить, они определённо могли бы сделать состояние за одну ночь.
Тридцать золотых монет!
Хотя стоимость золотых монет постоянно снижалась, каждая золотая монета всё ещё стоила более семи тысяч кредитов. Другими словами, Ши Фэн заработал почти двести десять тысяч кредитов за один день!
Однако ни что из этого не было самой большой наградой Ши Фэна.
Его самым ценным приобретением было продвижение Кольца Семи Светил и снаряжение, которое он получил, открывая сундуки с сокровищами.
После прокачки Кольца Семи Светил до седьмого уровня, его навыки все получили массивные преобразования. Если бы не информация о кольце, обозначающая его как эпический предмет, Ши Фэн подумал бы, что это фрагментированный легендарный предмет.
[Кольцо Семи Светил (копия)] (кольцо, эпическое)
Уровень 20-80 (сейчас уровень 30)
Требования к снаряжению: сила 200
Атрибуты будут настраиваться в соответствии с уровнем пользователя.
Сила +64, Ловкость +60, Интеллект +52, Выносливость +60, Жизнеспособность +55
Урон +10%
Максимальное здоровье +15%
Игнорирование уровней +10
Все навыки +2 уровня.
Все требования к уровню предметов снижены на 5 уровней.
Дополнительный навык:
Аура Семи Светил: есть семь различных аур: земля, вода, ветер, огонь, время, иллюзия и пространство. Каждый раз можно использовать только одну ауру. Каждая смена ауры требует времени восстановления в 1 минуту.
[Аура Земли]
Уровень: 7 (для повышения до 8 уровня требуется 200 000 000 EXP)
Защита увеличена на 60%.
Получаемый урон уменьшен на 55%.
Активируемый навык:
Абсолютная защита: обеспечивает иммунитет к любому урону на 5 секунд.
Время восстановления: 1 минута 20 секунд
[Аура Воды]
Уровень: 7 (для повышения до 8 уровня требуется 200 000 000 EXP)
Получаемое исцеление увеличено на 100%.
Расход маны снижен на 50%.
Активируемый навык:
Цветок жизни: исцеляет выбранную цель на 30% HP каждую секунду в течение 40 секунд.
Время восстановления: 1 минута 30 секунд
[Аура Ветра]
Уровень: 7 (для повышения до 8 уровня требуется 200 000 000 EXP)
Скорость передвижения увеличена на 60%.
Скорость атаки увеличена на 60%.
Ловкость увеличена на 50%.
Активируемый навык:
Всадник ветра: обеспечивает временное увеличение скорости полёта и движения на 220% в течение 24 секунд.
Время восстановления: 2 минуты
[Аура Огня]
Уровень: 7 (для повышения до 8 уровня требуется 200 000 000 EXP)
Защита увеличена на 50%.
Защита цели снижена на 60%.
Активируемый навык:
Огненный шторм: наносит 1000% урона в радиусе 30*30 метров в течение 6 секунд.
Время восстановления: 5 минут
[Аура Времени]
Уровень: 5 (для повышения до 8 уровня требуется 500 000 000 EXP)
Время восстановления всех навыков уменьшено на 40%.
У врагов в радиусе 150 метров скорость передвижения и скорость атаки будут снижены на 40%, а время восстановления навыков увеличено на 50%.
Активируемый навык:
Абсолютное время: не даёт врагам в радиусе 100 метров использовать какие-либо навыки или инструменты в течение 24 секунд.
Время восстановления: 2 минуты 30 секунд
[Аура Иллюзии]
Уровень: 5 (для повышения до 8 уровня требуется 500 000 000 EXP)
Все атрибуты увеличены на 40%.
У всех врагов в радиусе 200 метров все их атрибуты будут уменьшены на 40%.
Активируемый навык:
Мир фантазий: иммунитет ко всему магическому урону и 20% полученного магического урона будут преобразованы в исцеление для восстановления здоровья игрока в течение 20 секунд.
Время восстановления: 3 минуты
[Аура Пространства]
Уровень: 5 (для повышения до 8 уровня требуется 500 000 000 EXP)
Иммунитет ко всем контрольным и ограничивающим эффектам.
Активируемый навык:
Пространственное перемещение: мгновенно перемещает в любое место в радиусе 600 000 метров.
Время восстановления: 4 минуты
После продвижения Кольца Семи Светил, только одна из его аур могла соперничать с атрибутами фрагментированного легендарного предмета. Между тем Кольцо Семи Светил имело семь взаимозаменяемых аур. Назвать его фрагментированным легендарным предметом было отнюдь не преувеличением.
Помимо Кольца Семи Светил, Ши Фэн ценил ещё и сеты снаряжения первого порядка, который он получил из Сумеречных сундуков с сокровищами.
Во-первых, Ши Фэн получил ещё два предмета сета экипировки для рыцарей-хранителей первого порядка, что дало ему в общей сложности три предмета.
Кроме того, он также получил предметы сета снаряжения Шторма маны для элементалистов первого порядка. К сожалению, у него было только два предмета.
Так же ему повезло получить три предмета сета снаряжения Тёмной мелодии для ассасинов.
У него был один предмет сета снаряжения Лесного стражи для рейнджеров первого порядка.
Он также получил два предмета сета снаряжения Урагана для мечников первого порядка.
Наконец, он получил один предмет сета снаряжения Храброго сердца для воинов щита первого порядка.
Ши Фэн просмотрел лишь небольшую часть Сумеречных сундуков с сокровищами, находившихся в его распоряжении. Для него было вполне возможно собрать полные наборы снаряжения первого порядка для каждого класса.
Вдруг….
– Почему небо потемнело?
Пока Ши Фэн приводил в порядок свою сумку, он вдруг понял, что свет померк, и видимость стала еще хуже, чем ночью. Бросив взгляд вниз с крепостной стены, он заметил, что у черного алтаря наконец-то произошла перемена.
В этот момент чёрный алтарь засиял кроваво-красным светом. В темноте это было необычайно привлекательно.
Земля вокруг алтаря тоже начала испускать клубы ярко-красного тумана. Небольшой циклон, появившийся над алтарем, потянул туман к его ядру. Постепенно пространство в центре шторма начало трескаться.
Мгновение спустя эта пространственная трещина образовала портал.
Как только портал был завершён, пространство вокруг Башен Смерти замерло. Как будто вокруг Башен Смерти сформировался отдельный миниатюрный мир, и ни один объект из внешнего мира не мог повлиять на то, что происходило внутри этого места.
Вся связь Ши Фэна с внешним миром также была заблокирована, каждое имя в его списке друзей стало тускло-серым; он не мог ни с кем связаться.
Окружающий воздух был тяжёлым, как ртуть, и Ши Фэн чувствовал, что каждое его действие было сильно скованно.
Внутри этой области Ши Фэн ощущал себя свечой, мерцающей на ветру; его жизнь могла погаснуть в любой момент.
Между тем, все это происходило из-за чудовищного давления со стороны пространственного портала.
– Да что находится внутри этого пространственного портала?
Ши Фэн в шоке широко раскрыл глаза. Он попытался взглянуть на то, что находилось внутри пространственного портала, но, как портал словно окутала странная сила, даже Ши Фэн, с его необычным динамическим зрением, не мог увидеть ничего внутри. Однако была одна вещь, которую его мозг требовал сделать прямо сейчас.
Бежать!
Давление, вытекающее из портала, было достаточным, чтобы заморозить все пространство вокруг Башен Смерти и создать отдельный мир.
Ши Фэн впервые столкнулся с подобной ситуацией.
Пока Ши Фэн пытался оправиться от шока, сотни тысяч орков, окружавших черный как смоль алтарь, внезапно превратились в кровавый туман.
Более того, превращение прошло совершенно бесшумно.
Первоначально переполненная крепость вокруг Башен Смерти внезапно превратилась в город-призрак.
Резкой перемены было достаточно, чтобы вселить в него ужас.
Какое-то время кроваво-красные руны вокруг алтаря втягивали кровавый туман, усиливая слои рун. Одновременно портал над алтарем рос, давление, которое он испускал, также увеличивалось.
Воздух, который раньше ощущался тяжелым, как ртуть, теперь казался плотным, как тонкая сталь. Теперь Ши Фэн не мог сдвинуться даже на сантиметр.
"Это и есть Божественная мощь?" – внезапно в голове Ши Фэна промелькнула мысль.
Божественная мощь... Это было нечто такое, что Ши Фэн чувствовал уже не раз. До тех пор, пока Божественная мощь была активирована, любые игроки в пределах затронутой области будут получать различные виды подавления. Более того, чем шире разрыв в уровнях, тем сильнее будет подавление. Только игроки одного уровня не будут затронуты Божественной мощью. Однако из всей Божественной мощи, которую Ши Фэн испытал прежде, ни одна не сделала его полностью неспособным двигаться.
Прежде чем Ши Фэн успел обдумать ситуацию, Король орков Тресик наконец закончил произносить заклинание. Внезапно вокруг Башен Смерти воцарилась зловещая тишина.
Ши Фэн заметил на свирепом лице Тресика признаки возбуждения и тоски.
В этот момент портал накрыл пространство над чёрным алтарем. Если портал сейчас опустится, Ши Фэн не сомневался, что он поглотит массивный чёрный алтарь целиком.
Однако чёрный портал не опустился. Вместо этого портал издал громкий звук, напоминающий треск стекла.
Как будто что-то внутри портала пыталось пробиться сквозь окружавшую его таинственную силу.
У Ши Фэна по этому поводу появилось плохое предчувствие.
Если Бог действительно снизойдёт, то Ши Фэн сто процентов умрёт.
Бог обладал чрезвычайно острыми чувствами. Даже на расстоянии тысячи метров Бог может обнаружить игрока задолго до того, как тот обнаружит упомянутого Бога.
В прошлом многие игроки очень интересовались Богами. К сожалению, многие игроки четвёртого порядка не смогли приблизиться к Богам даже на три тысячи метров, прежде чем божественные существа прихлопнули их, как мух. Между тем, игроки пятого порядка пережили гнев богов, и только игроки шестого порядка могли бросить им вызов. Но даже тогда они были просто квалифицированными.
В этот момент Ши Фэн находился менее чем в двух тысячах метров от алтаря. Если бы Бог спустился, он немедленно обнаружил бы его и послал бы на смерть одним ударом.
"Он же не должен снизойти, да?" – Ши Фэн чувствовал, что таинственная сила, окружающая пространственный портал, уже достигла своего предела.
В мгновение ока внезапно из портала появилась гигантская рука, закрывшая небо. Перед этой рукой даже массивный алтарь казался маленькой игрушкой.
К счастью, в тот момент, когда эта рука опустилась, неожиданно с неба появились бесчисленные золотые цепи. Эти золотые цепи немедленно связали руку, не давая ей двигаться.
– Цепи порядка! – Ши Фэн вздохнул с облегчением, увидев эти прекрасные цепи. – Конечно, здесь не может появиться Бог.
Хотя золотые цепи были тонкими, они содержали в себе неизмеримое количество силы. Даже Боги не могли бороться с этими цепями.
Тем не менее эта массивная рука резко дернулась, и один предмет выпал из ее ладони. Этот предмет испускал ослепительное золотое сияние, которое освещало всю крепость вокруг Башен Смерти.
В тот момент, когда этот предмет приземлился перед Королём орков, гигантская рука в небе отступила через пространственный портал.
К Башням Смерти вернулся мир.
– Неужели этот Бог открыл пространственный портал только для того, чтобы дать королю орков какой-то предмет? – Ши Фэн был совершенно ошеломлён.
Предмет, который был получен от Бога через жертвоприношение сотен тысяч орков... Даже если Ши Фэн не мог ясно видеть, что это был за предмет, но судя по тому, как Король орков добровольно принёс такую огромную жертву, это определённо было необыкновенное сокровище.
Если бы он мог украсть его...
Однако Ши Фэн быстро покачал головой, прогоняя эту мысль из головы.
Только те, кто хотел отказаться от жизни, могли попытаться украсть предмет у мифического монстра. Это ничем не отличалось бы от попытки обокрасть магистрата Города Белой Реки, Великого Волшебника четвертого порядка Вайсмана.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался повернуться и уйти.…
Внезапно откуда-то издалека к Башням Смерти полетела фигура. Фигура летела с огромной скоростью, в несколько раз быстрее, чем даже Ши Фэн, когда он активировал Всадника ветра. Всего за несколько секунд первоначальная фигура размером с семя выросла до размеров обычного человека.
– Небесный Рыцарь? – Ши Фэн не мог справиться с потрясением. Новоприбывший на самом деле был мужчиной-NPC.
Более того, это был скрытый класс четвёртого порядка, Небесный Рыцарь.
Его тело излучало разноцветное сияние, Небесный Рыцарь немедленно бросился на Короля орков.
Тем временем, словно почувствовав прибытие великого врага, Король орков Тресик немедленно попытался забрать сверкающее золотое сокровище.
Однако Небесный Рыцарь явно подготовился к такой ситуации. С криком он указал мечом на небо.
Внезапно над Королём орков возник гигантский золотой меч. Затем этот золотой меч превратился в полосу света, спускаясь к мифическому Тресику.
У Ши Фэна отвисла челюсть.
Этот Небесный Рыцарь действительно знал запрещённый ход четвёртого порядка, Вспышку небосвода.
Запретные ходы были навыками табу в Божественном Домене. Вспышка небосвода была названа "табу", потому что навык обладал чрезмерно разрушительной силой. Кроме того, этот навык было ужасно трудно освоить. У классов того же порядка не было возможности изучить его.
Вспышка небосвода четвертого порядка могла соперничать с навыком пятого порядка. Даже несмотря на то, что Король орков Тресик был мифическим монстром, существом немного выше четвёртого порядка, сталкиваясь с атакой с силой навыка пятого порядка, у него не было выбора, кроме как сначала защитить свою жизнь.
Король орков Тресик немедленно обнажил свой кроваво-красный меч. Издав сердитый рев, пугающая аура вырвалась из его тела. Казалось, что Король орков активировал навык берсерка, который увеличил его силу до удивительной степени. Он взмахнул своим огромным мечом, посылая полосу кроваво-красного света на опускающийся священный меч.
Бум! Бум! Бум!
Внезапно земля вокруг Башен Смерти содрогнулась. Как будто наступил конец света.
– Что?! – Ши Фэн был ошеломлен.
Король орков Тресик защищался от Вспышки небосвода Небесного Рыцаря.
Однако в этот момент Небесный Рыцарь уже стоял перед золотым сокровищем, протянув руку, чтобы схватить его.
Как только Небесный Рыцарь собрался схватить золотое сокровище, Ши Фэн вдруг заметил насмешливую улыбку на лице Короля орков.
– Аах!
В тот момент, когда Небесный Рыцарь коснулся золотого сокровища, он неожиданно издал трагический крик. Внезапно его тело превратилось в бесчисленные частицы света…
Небесный Рыцарь четвертого порядка был тираном, способным править большим городом, но такое доминирующее существование умерло, не оказав даже малейшего сопротивления.
Ши Фэн даже усомнился, а не галлюцинации ли у него.
– Это ловушка, специально нацеленная на Небесного Рыцаря? – Ши Фэн наблюдал за рассеивающимися частицами света, внутренне испытывая облегчение.
До этого он даже подумывал о том, чтобы украсть сокровище у Короля орков Тресика.
К счастью, он отказался от этой идеи. Иначе лишился бы жизни, как и Небесный Рыцарь.
Ловушка могла мгновенно убить Небесного Рыцаря четвёртого порядка, даже не оставив после тела. Было ясно, что повреждения этой ловушки не были обычными.
Хотя игрокам не грозит настоящая смерть, последствия такой атаки определенно не закончатся только потерей опыта и снаряжения. Вполне возможно, что пострадают и игроки.
Как минимум, бессмертные души игроков получат урон, который на время помешает им войти в Божественный Домен.
Однако это была ещё не самая серьёзная возможность. В некоторых случаях игрокам, которые умерли, возможно, даже придётся удалить свои учетные записи после восстановления.
Вполне возможно, что смерть Небесного Рыцаря подпадала под эту категорию.
После смерти Небесного Рыцаря Тресик оставил свой кроваво-красный меч и медленно пошёл к сокровищу. Глядя на сокровище с его золотым божественным сиянием, на свирепом лице Короля орков появилась ухмылка.
Затем Тресик снова начал читать свое заклинание. Внезапно вокруг сокровища образовались золотые руны, обвивающие предмет, словно запечатывая его.
– Разве это не ловушка?
Когда Ши Фэн наблюдал за действиями Короля орков, стало ясно, что ловушка предназначалась не для мифического монстра. Напротив, в этом сокровище должно быть что-то особенное, что не позволит другим прикоснуться к нему. Однако, поскольку Небесный Рыцарь не знал этого, он был стерт с лица земли.
Поскольку Король орков был в курсе, что он не может прикоснуться к сокровищу, он точно знал, что это за предмет, и поэтому запечатал его.
– Стоит ли мне так рисковать? – Ши Фэн колебался.
Король орков и сокровище были слишком близко друг к другу, так что к тому времени, как Ши Фэн доберется до сокровища, Король орков уже заберет его. Но теперь, когда Король орков запечатывал сокровище, у Ши Фэна появился шанс украсть его.
Ши Фэн мог воспользоваться возможностью, пока Король орков был занят, чтобы незаметно подкрасться. И поскольку сокровище было запечатано, он мог украсть его.
Однако Ши Фэн также был свидетелем могущества Короля орков.
Тресик сумел заблокировать даже Вспышку небосвода, которая обладала силой навыка пятого порядка. Иметь дело с таким игроком первого порядка, как он, для Короля орков было бы детской игрой.
Вполне возможно, что еще до того, как он доберется до сокровища, огромный меч короля орков уже поглотит его жизнь.
Кроме того, побег после того, как он это сокровище схватит, также был проблемой.
С атрибутами Короля орков Тресика, даже если бы скорость Ши Фэна была в несколько раз выше, он не смог бы вырваться из когтей мифического монстра.
По мере того как число золотых рун, окружающих сокровище, постепенно увеличивалось, становилось ясно, что время, оставшееся до завершения печати сокровища, становилось всё короче и короче. Ши Фэн посмотрел на Кольцо Семи Светил, надетое на его палец. Внезапно он активировал Освобождение от силы тяжести и спрыгнул со стены. Затем он бросился к черному алтарю.
Будет жаль, если он хотя бы не попытается украсть сокровище, которое могло соблазнить даже NPC четвёртого порядка.
Кроме того, после того, как Кольцо Семи Светил было повышено до седьмого уровня, навыки кольца претерпели значительные улучшения. Ши Фэн вполне мог бы попробовать провернуть кражу.
Над чёрным алтарем Король орков Тресик сосредоточился на произнесении заклинания. Тем временем Ши Фэн медленно приблизился к алтарю.
Диапазон восприятия мифического монстра был не так широк, как у Бога. Обычно этот диапазон составлял около сотни метров. Следовательно, у Ши Фэна всё ещё был шанс. Если бы диапазон восприятия Короля орков был хоть немного шире, у Ши Фэна не было бы другого выбора, кроме как бежать.
Когда Ши Фэн был примерно в ста метрах от Короля орков, он остановился. Конечно, Король орков еще не заметил его присутствия. Затем Ши Фэн прошёл расстояние в сотню ярдов, ища место, наиболее близкое к сокровищу, прежде чем успокоиться и ждать момента, когда опечатывание сокровища закончится.
Линия за линией золотых рун парили вокруг сокровища. Это был первый раз, когда Ши Фэн был свидетелем такого сложного ритуала запечатывания.
Как только процесс герметизации подошел к концу, Ши Фэн немедленно использовал Фантомного убийцу и заставил своего двойника тайно бежать и ждать на другой стороне.
Время шло медленно. Сердце Ши Фэна бешено забилось.
Он был всего лишь низшим классом первого порядка. Более того, это была его первая попытка украсть предмет прямо из-под носа мифического монстра. Одна ошибка определённо закончилась бы его смертью. Хотя Ши Фэн не возражал против небольшой потери опыта, он очень боялся потерять своё снаряжение, особенно Кольцо Семи Светил и Дыхание небесного дракона. Ни то, ни другое не было привязано к его персонажу. После его смерти была очень высока вероятность того, что выпадет любой из этих двух предметов.
Однако, если он снимет эти два предмета, он потеряет своё преимущество в краже сокровища. Это была азартная игра.
Пока Ши Фэн спокойно ждал…
После того, как Король орков прочитал последний слог своего заклинания…
Внезапно бесчисленные руны обернулись вокруг этого сокровища. В следующее мгновение золотое божественное сияние, которое первоначально окружало это сокровище, исчезло, открыв простой и ничем не украшенный хрустальный шар.
Когда глаза Короля орков Тресика остановились на этом хрустальном шаре, возбужденная улыбка на его лице стала еще более заметной. Однако, как только Король орков собрался шагнуть к хрустальному шару, двойник Ши Фэна резко бросился к нему. Двойник был очень быстр. Ему потребовалось всего одно мгновение, чтобы преодолеть расстояние в сто метров.
– Маленький муравей первого яруса осмелился попытаться достать мой Кристалл Бога? Умри!
Король орков Тресик презрительно усмехнулся, вынимая из-за спины кроваво-красный меч. Превратившись во вспышку, Тресик внезапно возник перед двойником Ши Фэна.
Даже несмотря на то, что двойник уже активировал Порыв ветра, он всё ещё был медленным, как черепаха по сравнению с Королем орков. Тресик не испытывал ничего, кроме презрения к муравью первого порядка вроде Ши Фэна. Поэтому Король орков решил уничтожить эту маленькую крысу, чтобы избежать какой-либо порчи своего Кристалла Бога.
Не дожидаясь, пока Тресик начнет действовать, двойник активировал Защитный клинок.
Выводы Ши Фэна действительно были точны.
Разница в атрибутах между ними была слишком велика. Прежде чем двойник успел поднять свой меч, чтобы защититься, огромный меч Тресика ударил двойника.
Хотя Ши Фэн постиг Область текучей воды и даже научился Ускорению текучей воды, между ним и Королём орков Тресиком существовала качественная разница. Перед лицом абсолютной мощи все уловки были бесполезны. Атрибуты Короля орков были в десятки раз выше, чем у Ши Фэна. Даже если техника Ши Фэна была более впечатляющей, её эффекты были ограничены.
В мгновение ока блокирующий заряд Защитного клинка был исчерпан.
Сразу же после этого, полоса красного света рассекла двойника. Не имея возможности сопротивляться, двойник Ши Фэна был побежден.
Однако, пока Тресик разбирался с двойником, Ши Фэн уже активировал Порыв ветра и использовал свиток Скорости. Он даже активировал Освобождение клинка, увеличив свою ловкость на восемьдесят процентов, и активировал дополнительный навык огненных сапог, Огненный порыв, увеличив свою скорость движения на дополнительные сто процентов.
В этот момент Ши Фэн был быстрее даже самого ветра.
К тому времени, когда Король орков убил двойника, между Ши Фэном и сокровищем оставалось менее двадцати метров.
– Презренный! – Тресик сразу же обнаружил Ши Фэна. Развернувшись, он бросился к вору.
Хотя Ши Фэн был очень быстр, в два-три раза быстрее своего двойника, по сравнению с Королём орков он всё ещё был медленным, как улитка.
И конечно же…
Как только Ши Фэн оказался примерно в трёх метрах от сокровища, Тресик внезапно появился позади него, размахивая своим огромным мечом, направленным на мелкую крысу.
Однако Ши Фэн уже давно приготовился к этому моменту. До этого он активировал Ауру Земли. В тот момент, когда его обнаружили, он использовал Абсолютную защиту, став неуязвимым в течение пяти секунд.
Теперь, когда Ши Фэн был непобедим, ему не нужно было беспокоиться о нападениях на себя. Отбивая атаки Короля орков, он схватил хрустальный шар и сунул его в сумку.
Тресик возмутился этим зрелищем; яростная аура, исходившая от его тела, заставила даже Ши Фэна затаить дыхание. Если бы он не был сейчас в неуязвимом состоянии, то давно бы умер.
С Кристаллом Бога в руке Ши Фэн немедленно поменял Ауру Земли на Ауру Пространства и активировал Пространственное перемещение. Затем он прыгнул в образовавшуюся пространственную трещину и покинул Башни Смерти.
Тьма вновь спустилась в Божественный Домен. Огни Города Белой Реки ослепительно сияли.
После наступления ночи, за исключением небольшого числа экспертов и элитных пати, толпящихся на полях, большинству игроков только и оставалось, что вернуться в город, чтобы отдохнуть.
Хотя в Городе Белой Реки было оживленно, самым оживленным районом, без сомнения, была торговая фирма "При Свечах".
Что касается причины популярности торговой фирмы "При Свечах", то она была связана с базовыми Комплектами укреплённой брони.
Хотя базовые Комплекты укреплённой брони не были такими мощными, как базовые Комплекты брони маны, последние были просто слишком редки. Они не могли конкурировать с большим количеством базовых Комплектов укреплённой брони, доступных в торговой фирме "При Свечах" каждый день.
Внутри высококлассного бара в нескольких минутах ходьбы от торговой фирмы "При Свечах"…
Фэн Сюаньян сидел на открытой террасе второго этажа, глядя на торговую фирму "При Свечах" с улыбкой на лице.
– Посмотрим, как долго вы продержитесь, – засмеялся Фэн Сюаньян, на его лице ясно читалось высокомерие.
Поначалу Фэн Сюаньян был слегка обеспокоен тем, что процветающий бизнес торговой фирмы "При Свечах" не покажет никаких признаков конца. Если бы это было так, то в будущем с такой фирмой иметь дело было бы не легко. Однако в процессе переманивания работников фирмы Фэн Сюаньян обнаружил секрет, фатальную слабость торговой фирмы.
И этот секрет заключался в том, что только три человека в торговой фирме знали, как изготовить базовый Комплект укреплённой брони.
Имея всего три человека, было просто невозможно удовлетворить требования большого количества игроков в Города Белой Реки. Даже если бы это было возможно, потребовалось бы много времени, чтобы сделать это. К тому моменту игроки перерастут свою потребность в комплектах.
Зная эту роковую тайну, Фэн Сюаньян начал тратить большие суммы денег на покупку базовых Комплектов укреплённой брони, скупая столько, сколько мог.
Во-первых, он хотел истощить запасы торговой фирмы "При Свечах". Если у фирмы не останется базовых Комплектов укреплённой брони, популярность фирмы будет падать и её бизнес ограничится. Хотя ему пришлось вложить огромную сумму монет, базовые Комплекты укреплённой брони, которые он купил, не были совершенно бесполезны. Напротив, они очень пригодились во время рейдов на командные подземелья.
Во-вторых, помимо стремления основать свои собственные резиденции гильдий, различные гильдии в Городе Звёзд и Луны также стремились накопить достаточно денег, чтобы купить золотые земли города. Кроме того, эти гильдии постоянно совершали набеги на крупные подземелья, улучшая популярность и оснащение своей гильдии.
Тем временем, помимо предоставления базовых Комплектов укреплённой брони своим собственным командам, Фэн Сюаньян также отложил часть, чтобы продать их в другие города.
В других городах не было филиала торговой фирмы "При Свечах", поэтому там не было базовых Комплектов укреплённой брони. По каналам Подземного Мира Фэн Сюаньян продавал эти комплекты различным гильдиям других городов. Когда эти гильдии увидели комплекты, они выгрызали возможность купить их зубами. В результате от перепродажи комплектов он получил огромную прибыль.
Вот что значит убить двух зайцев одним выстрелом. Он мог не только истощить запасы брони торговой фирмы "При Свечах ", но и получить прибыль от их перепродажи. Что тут могло пойти не так?
Тем не менее, когда он праздновал свой план, он также получил глубокое понимание того, насколько устрашающей была торговая фирма "При Свечах".
К счастью, торговая фирма "При Свечах" находилась только в Город Белой Реки, и имелось только три кузнеца, способных изготовить базовые Комплекты укреплённой брони. Если торговая фирма когда-нибудь решит эти две проблемы, она определённо сможет доминировать на рынке Королевства Звёзд и Луны. Как тогда он должен будет конкурировать с торговой фирмой "При Свечах"?
Фэн Сюаньян не мог сдержать зависти.
– Почему торговая фирма "При Свечах" не моя? – Фэн Сюаньян питал глубокую ненависть к Меланхоличной Улыбке.
Если бы торговая фирма "При Свечах" согласилась сотрудничать с ним, то к этому времени она уже принадлежала бы ему. С деньгами, которые он мог заработать через торговую фирму, его положение в Подземном Мире взлетело бы. В это время те, кто сейчас над ним, оказались бы в его полном распоряжении.
– Хм. Неужели вы думаете, что только потому, что вы отказываетесь продать мне торговую фирму, я буду против вас беспомощен? Фирма попадёт в мои руки! – Фэн Сюаньян уже представлял себе момент, когда он захватит права на торговую фирму "При Свечах", и это лишь вопрос времени, когда вся власть Подземного Мира в Королевстве Звёзд и Луны перейдет под его контроль. Тогда иметь дело с такой боевой гильдией, как Нулевое Крыло, будет детской игрой.
Как раз в тот момент, когда Фэн Сюаньян наслаждался вином победы, рядом с ним сел слегка полноватый мужчина средних лет в помпезной одежде.
– Молодой господин Фэн, могу я узнать, зачем вы позвали меня сюда сегодня? – хотя мужчина средних лет был всего лишь десятого уровня, едва достигая минимального требования для входа в город, его тело излучало отчётливую проницательность. В особенности эти его маленькие глазки-бусинки очень напоминали глаза хитрой старой лисы.
– Как продвигается дело, которое я вам поручил? – спокойно спросил Фэн Сюаньян.
– Молодой господин Фэн, будьте уверены, я уже обсудил это со многими членами торговой фирмы "При Свечах". Хотя официально на нашу сторону перешло лишь около дюжины продвинутых учеников кузнецов, многие выразили намерение сделать это. Я верю, что в ближайшем будущем куда больше продвинутых учеников кузнецов охотно перейдут на нашу сторону. В это время торговая фирма "При Свечах" покажет признаки нехватки предложения. Когда популярность фирмы упадёт, нам станет ещё проще переманивать её членов. Если у них закончатся рабочие, даже с хорошим магазином и базовыми Комплектами укреплённой брони, расширение будет невозможно, – мужчина средних лет усмехнулся.
– Хорошо, вы хорошо поработали. Если вы преуспеете, то получите свою справедливую долю преимуществ, – Фэн Сюаньян удовлетворенно кивнул.
* * *
Тем временем в одной из комнат ковки торговой фирмы "При Свечах" Меланхоличная Улыбка нахмурилась, явно обеспокоенная.
Всего несколько минут назад несколько продвинутых учеников кузнеца попросили расторгнуть их контракты. Кроме того, эти продвинутые ученики кузнеца все являлись обладателями редких кузнечных чертежей.
Хотя эти люди должны были заплатить компенсацию, которая была более чем в дюжину раз больше стоимости кузнечных чертежей, которые они изучили, это всё равно было огромной потерей для торговой фирмы "При Свечах". Фирме было нелегко заполучить в свои руки эти кузнечные чертежи. Как без этих товаров фирма должна удерживать своих клиентов?
– Поистине отвратительно. Я не ожидала, что вырастила столько предательских ублюдков. Я никогда не должна была позволять этим людям изучать эти кузнечные чертежи, – Меланхоличная Улыбка заскрежетала зубами. Она глубоко сожалела, что сосредоточилась на этих людях, поставляя им редкие кузнечные чертежи и позволяя им так быстро стать продвинутыми учениками кузнецов.
Внезапно Ши Фэн открыл дверь в комнату ковки и вошёл. Однако из-за его молчания, Меланхоличная Улыбка заметила парня только тогда, колда он уже стоял прямо перед ней.
– Лидер гильдии! – Меланхоличная Улыбка удивлённо на него смотрела, – Почему Вы здесь?
– Ты такая растерянная. У тебя какие-то неприятности? – спросил Ши Фэн, смеясь.
Ши Фэн был в очень хорошем настроении. После кражи Кристалла Бога у мифического монстра Короля орков Тресика и побега живым, он направился прямиком в Город Белой Реки, боясь, что Король орков догонит его и прикончит. Теперь, когда он вернулся в Город Белой Реки, даже если Король орков догонит его, он не сможет вторгнуться в город.
– Глава гильдии, я бесполезна... я не оправдала Ваших ожиданий... подумать только, я воспитала столько неблагодарных ублюдков... – глаза Меланхоличной Улыбки наполнило сожаление. Ши Фэн доверил ей так много редких кузнечных чертежей и даже неоднократно подчеркивал, что она должна передавать их только тем, кто заслуживает доверия, но, в итоге…
Слушая бормотание Меланхоличной Улыбки, Ши Фэн не мог удержаться от смеха.
– Так вот что происходит! Не проблема. Хотя мы потеряли несколько редких кузнечных чертежей, разве мы не заработали несколько миллионов кредитов взамен? – Ши Фэн спокойно улыбнулся. Затем он достал пачку кузнечных чертежей и бросил их на каменную платформу. – Поскольку Подавляющая Улыбка хочет переманивать наших продвинутых учеников кузнецов, которые изучили редкие кузнечные чертежи, пусть они этим занимаются. Если они могут себе это позволить, пусть переманивают столько членов, сколько хотят. Я приветствую их поступок.
Меланхоличная Улыбка никогда прежде не видела ни одного из многочисленных кузнечных чертежей, разбросанных по каменной платформе.
– Это... – Меланхоличная Улыбка была ошеломлена. Никакими словами нельзя было описать ее потрясение. – Лидер гильдии, я ведь не сплю?
Она сама была кузнецом, поэтому знала, как ценны эти кузнечные чертежи.
В то время как кузнечные чертежи, которые можно было купить у Ассоциации Кузнецов, не были особенно ценными, кузнечные чертежи, полученные в других местах, отличались. Это было связано с низким коэффициентом выпадения. Но обычных кузнечных чертежей было недостаточно, чтобы вырастить кузнеца; поэтому кузнечные чертежи были так дороги. Особенно это касалось кузнечных чертежей, которые имели очень низкие коэффициенты выпадения и предназначались для производства очень полезных предметов; цены на такие кузнечные чертежи были астрономическими.
Кроме того, существовал ещё один тип кузнечных чертежей, который был ещё более ценным, такой как кузнечный чертёж базового Комплекта укреплённой брони. В настоящее время, кроме трёх копий Альянса Горизонт, их не было больше ни у кого. Более того, никто не знал, где взять эти кузнечные чертежи. В результате они оказались даже более ценными, чем эпическое снаряжение.
Что касается доступных в настоящее время кузнечных чертежей, то Меланхоличная Улыбка изучила практически все из них. Даже если и нет, она, по крайней мере, знала об их существовании.
Однако она не видела и не слышала ни об одном из кузнечных чертежей, которые Ши Фэн разбросал по столу.
Мельком взглянув на кузнечные чертежи, глаза Меланхоличной Улыбки заблестели.
Каждый предмет, произведённый по этим кузнечным чертежам, был предметом, в котором на этой стадии игры игроки отчаянно нуждались.
– Большинство – кузнечные чертежи Светлого камня. Так же есть несколько, предназначенных для снаряжения ранга таинственного железа и мифрила двадцать пятого и тридцатого уровней. Можешь позволить любому продвинутому ученику кузнеца изучить кузнечные чертежи Светлого камня, – Ши Фэн усмехнулся. – Тем не менее, – медленно произнёс он, – Только вы трое можете изучить кузнечные чертежи снаряжения. Так же можешь оставить некоторые из них в качестве вознаграждения для членов, которые станут базовыми кузнецами, но все те, кто захотят изучить их, должны переподписать свои контракты. Если они захотят покинуть Альянс Горизонт – прекрасно. Но сначала они должны возместить гильдии двадцатикратную стоимость кузнечных чертежей. Если Подавляющая Улыбка хочет переманивать наших членов, пусть они этим занимаются.
Ши Фэн уже давно догадался, что Подавляющая Улыбка попытается переманить их игроков мирных занятий.
Эти ученики кузнецов первоначально объединились с намерением зарабатывать себе на жизнь. Поскольку Подавляющая Улыбка была готова предложить абсурдную зарплату в дополнение к компенсации, многие, естественно, были искушены.
До этого Ши Фэн неоднократно говорил Меланхоличной Улыбке быть осторожной при наборе членов именно потому, что он хотел избежать этой ситуации. Он сделал это также с намерением сообщить Меланхоличной Улыбке о серьёзности дела.
Даже Боги не могли видеть сквозь человеческое сердце, не говоря уже о людях.
Только преодолевая трудности можно расти.
Существовало много вещей, которым нельзя было научиться на опыте других. Только через опыт можно было обрести мудрость. Теперь, когда Меланхоличная Улыбка лично пережила подобную ситуацию, в будущем она определенно будет более тщательно подбирать талантливых игроков.
В настоящее время у него на руках было большое количество кузнечных чертежей Светлых камней. Если Подавляющая Улыбка охотно заплатит цену, чтобы переманивать членов Альянс Горизонта, Ши Фэн это только приветствовал. Кузнечные чертежи Светлых камней были очень распространены. В прошлом каждый кузнечный чертёж продавался всего за несколько золотых. Более того, тогда большинство игроков уже достигло сорок пятого уровня; эти кузнечные чертежи не были особенно ценными.
Только вот текущие уровни игроков были ещё недостаточно высоки, чтобы получить их, в результате чего их стоимость значительно возросла. Исходя из первоначальных оценок Ши Фэна, каждый кузнечный чертёж Светлого камня должен стоить около нескольких десятков золотых.
Если бы он захотел приобрести больше кузнечных чертежей Светлых камней, он мог бы получить их целый вагон в любое время, когда захочет. Таким образом, ему не придётся ждать, пока прибыль от Светлых камней медленно скатится вниз. Одна только двадцатикратная компенсация, которую должен был заплатить за браконьерство каждый член Альянса, могла составить смешную сумму кредитов. Он мог бы сколотить состояние, просто продавая продвинутых учеников кузнецов.
– Лидер гильдии, я определённо буду более осторожна при выборе тех, кому позволю изучить эти кузнечные чертежи, – Меланхоличная Улыбка была безмерно возбуждена, когда смотрела на кузнечные чертежи Светлых камней, разбросанные по каменной платформе. Однако её величайшая радость была связана с прощением и поддержкой Ши Фэна.
– Всё в порядке, просто выбери их наугад. Ещё лучше, выбирайте тех, у кого уже есть намерения перейти к Подавляющей Улыбке. Пусть Подавляющая Улыбка переманивает как можно больше людей. Иначе как я буду зарабатывать деньги? – Ши Фэн рассмеялся.
– Но... – на мгновение Меланхоличная Улыбка захотела отговорить Ши Фэна. Однако, когда она посмотрела на кузнечные чертежи на столе, девушка внезапно поняла: – Тогда я выполню Ваш приказ, глава.
Для других кузнечный чертеж Светлого камня может быть сокровищем. Однако, судя по поведению Ши Фэна, они не представляли ни малейшей ценности. Только другие этого ещё не знали. Они были бы полными идиотами, если бы не извлекали выгоду из жадности Подавляющей Улыбки, пока у них была такая возможность.
Мгновение спустя Меланхоличная Улыбка выделила трёх продвинутых учеников кузнецов. Двое из них всерьёз подумывали о том, чтобы перейти на сторону Подавляющей Улыбки. Они сражались только за правильную цену. Поэтому Меланхоличная Улыбка решила дать им такую возможность.
На самом деле, в Альянсе Горизонт было много других с такими же намерениями. Однако, чтобы убедить других в редкости кузнечного чертежа Светлого камня, она не могла позволить слишком многим людям изучить его сразу. Вещь была столь же ценной, сколь и редкой. Если она это сделает, то кузнечные чертежи Светлых камней потеряют свою ценность.
Как только эти два продвинутых ученика кузнеца научатся производить Светлые камни, их личная ценность немедленно взлетит до небес. В дополнение к готовности этих двоих переметнуться, Подавляющая Улыбка будет пытаться переманить их любой ценой. В конце концов, они не только нанесут удар торговой фирме "При Свечах", но и смогут украсть двоих из её высоко ценимых талантов.
Когда Меланхоличная Улыбка взяла на себя заботу о кузнечных чертежах Светлых камней, Ши Фэн прибыл в свою собственную эксклюзивную комнату ковки. Он организовал для себя отдельную мастерскую в каждом магазине "При Свечах". Кроме него, в эти комнаты никого не пускали. Он хотел быть уверенным, что у него всегда будет доступ в кузницу.
Войдя в тихую комнату ковки, Ши Фэн осторожно достал из сумки Кристалл Бога.
Прозрачный хрустальный шар на каменном столе выглядел просто и обыденно. Как бы он ни смотрел на него, это был обычный хрустальный шар. Однако Король орков Тресик пожертвовал сотнями тысяч своих подчиненных, чтобы заполучить это сокровище. Более того, это сокровище даже сумело мгновенно убить Небесного Рыцаря четвёртого порядка, который выучил навык Табу. Ценность хрустального шара была ясна.
– Для чего же используется эта штука? – Ши Фэн не мог увидеть в шаре ничего особенного, несмотря на то, что внимательно наблюдал за ним в течение долгого времени.
Более того, информация Кристалла Бога утверждала, что это был всего лишь обычный предмет. Кроме этого, никакой другой информации не отображалось. Он также не был в неизвестном или нераспознанном состоянии.
– Есть ли какая-то скрытая информация? – чем больше Ши Фэн думал об этом, тем больше он чувствовал, что это возможно.
В Божественном Домене было много удивительных вещей, которые могли бы выглядеть обычными, но на самом деле, содержали силу, которая могла потрясти небеса.
В прошлом был игрок, который купил кусок ветхой брони на базаре, только чтобы обнаружить, что броня на самом деле была доспехом эпического ранга. Такие ситуации в Божественном Домене случались часто.
Только после запуска специальных условий можно было выявить истинную ценность сокровища.
Тогда Ши Фэн использовал Всеведущие глаза.
Однако прошло уже больше полминуты, а реакции всё не было. Больше он ничего не мог узнать о хрустальном шаре.
– Неужели уровень моих навыков идентификации недостаточен? – удивлённо пробормотал Ши Фэн. – Этого не может быть. Я помню, как Шарлин говорила, что Всеведущие глаза, активируемые Золотыми стигматами, являются вторым по силе навыком идентификации в Божественном Домене. Может мне нужны другие предметы, чтобы активировать истинную функцию Кристалла Бога?
Ши Фэну вдруг захотелось блевать кровью.
После того, как он потратил столько усилий, чтобы украсть этот предмет, в итоге он не мог его использовать; парню всё ещё нужно было выполнить некоторые специальные требования. И при этом он понятия не имел, что это за требования. Это было крайне неприятно.
– Хм? Разве это не похоже на тёмно-синий хрустальный шар, который я получил из Вечного Двора? – после улучшения мозговой деятельности память Ши Фэна стала необычайной. До сих пор он не мог ничего сделать с темно-синим хрустальным шаром. В этот момент, видя, что оба предмета являлись хрустальными шарами и были связаны с Богами, если бы кто-то сказал ему, что эти два предмета не были связаны, Ши Фэн бы не поверил.
Подумав об этом, Ши Фэн немедленно покинул комнату ковки и бросился к Хранилищу.
Внутри резиденции гильдии Подавляющей Улыбки в Городе Белой Реки…
– Что ты сказал? – Фэн Сюаньян резко ударил кулаком по столу. – Эти ублюдки внезапно подняли цену? – в бешенстве воскликнул он. – Неужели они принимают нас за дураков?
– Молодой господин, пожалуйста, успокойтесь, – посоветовал слегка полноватый мужчина средних лет. – Они подняли цены не просто так, а потому, что у них есть для этого капитал.
– Капитал? У продвинутых учеников кузнецов вроде них? Подавляющая Улыбка не имеет недостатка в людях их калибра! – Фэн Сюаньян нахмурил брови, в его глазах мелькнул намёк на убийственное намерение.
Хотя его семья была успешной, он был не единственным претендентом на то, чтобы стать преемником. Он вступил в Подземный Мир именно потому, что нуждался в помощи организации для достижения своей цели. Тем временем, обнаружив уникальное положение Божественного Домена через внутреннюю информацию Подземного Мира, он немедленно воспользовался шансом и вложил деньги в игру виртуальной реальности. До тех пор, пока он сможет создать себе наследство, вопрос о том, чтобы стать преемником своей семьи, будет высечен на камне.
Он потратил такую большую сумму денег, чтобы переманить этих людей только потому, что хотел навредить торговой фирме "При Свечах". Из-за продолжающейся войны с Нулевым Крылом ежедневные расходы на золото Подавляющей Улыбки были огромными. Следовательно, все деньги, потраченные на сделки с людьми с торговой фирмы "При Свечах" прямо сейчас, были из его собственного кармана. Его ликвидные средства составляли всего несколько сотен миллионов кредитов, так что он не мог их растратить.
Хотя продвинутые ученики кузнецов действительно были редки, с деньгами, которыми он обладал, он мог легко нанять десятки продвинутых учеников кузнецов NPC из Ассоциации Кузнецов. Это было намного проще и дешевле, чем переманивать таких же продвинутых учеников кузнецов из торговой фирмы "При Свечах". Он должен был не только предложить этим людям высокие льготы, но и выплатить астрономическую компенсацию. Более того, даже когда эти кузнецы к нему присоединялись, они с их навыками мирных профессий, сброшенными до нуля, становились полностью бесполезны.
– Молодой господин Фэн, те двое, о которых я упомянул, несколько особенные.
– Особенные?! Только потому, что они особенные, они осмелились поднять цену, о которой мы договорились, в три раза?! Неужели они действительно считают себя настоящими кузнецами?
– Молодой мастер Фэн, хотя они и не кузнецы, но недавно они изучили редкий кузнечный чертёж; теперь они могут производить Светлые камни. Светлый камень – это предмет, который позволяет игрокам гриндить и прокачиваться даже в течение ночи. С его помощью игроки не будут ограничены во времени. Кроме того, производить Светлые камни довольно дёшево, поэтому это очень выгодный продукт. Между тем, среди продвинутых учеников кузнецов торговой фирмы "При Свечах" только трое научились этому. Поэтому, естественно, они подняли цены.
– Светлый камень? Такая вещь и правда существует? Вы подтвердили, как им удалось получить его кузнечный чертеж?
Услышав о назначении Светлого камня, Фэн Сюаньян сразу понял, насколько велика его ценность. Если бы он мог получить для себя кузнечные чертежи, ему не пришлось бы тратить деньги на переманивание членов торговой фирмы "При Свечах". Чтобы победить торговую фирму "При Свечах " и доминировать на рынке Королевства Звёзд и Луны, он мог просто положиться на Светлые камни.
– Торговая фирма "При Свечах " держит это в секрете, так что такие низшие чины, как они, не имеют доступа к этой информации. Однако я послал кого-то исследовать Светлые камни. Хотя кажется, что торговая фирма "При Свечах" имеет только ограниченное количество кузнечных чертежей Светлых камней. В противном случае они не ограничились бы обучением только трёх игроков. Более того, я также слышал, что три кузнеца торговой фирмы "При Свечах" не производят Светлые камни, сосредоточившись на изготовлении базовых Комплектов укреплённой брони. Вполне возможно, что торговая фирма слишком занята и решила позволить своим продвинутым ученикам кузнецов производить Светлые камни вместо своей основной силы. Другими словами, возможно, что торговая фирма "При Свечах" имеет только три кузнечных чертежа. Если нам удастся переманить двух из них, это будет серьезным ударом по торговой фирме.
– Ты совершенно прав. Если "При Свечах" решит производить большое количество Светлых камней, то с ними будет сложнее иметь дело. К сожалению, планы человека хуже тех, что были созданы на небесах! Меланхоличная Улыбка, эта проклятая женщина! Она действительно осмелилась играть с этим молодым господином! Теперь я покажу ей, что такое боль! Мне плевать, чего это стоит, переманивай этих двоих! Будет ещё лучше, если вы сможете заманить и последнего! – когда Фэн Сюаньян вспомнил высокомерие Меланхоличной Улыбки, он не смог удержаться от смеха.
– Молодой господин Фэн, будьте уверены, эти двое уже у нас в кармане. Только последний довольно упрям. Его цена может быть намного выше, чем у других. В дополнение к последнему контракту "При Свечах", наши расходы на этот раз могут превысить пятьдесят миллионов, – осторожно сказал мужчина средних лет. В конце концов, это была не маленькая сумма денег. Им пришлось потратить пятьдесят миллионов кредитов только на то, чтобы переманить трёх человек, причём большинство состояло из компенсационного взноса. По его первоначальным оценкам, кузнечный чертёж Светлого камня должен стоить почти сто золотых. Если они переманят всех трёх кузнецов, то должны будут выплатить компенсацию в размере шесть тысяч золотых.
– Просто сделай это. Это будет того стоить, если мы сможем перетянуть всех троих кузнецов на нашу сторону, – сказал Фэн Сюаньян, скрежеща зубами. Если бы он мог украсть и человека, и кузнечный чертёж, он сделал бы это в мгновение ока. Однако торговая фирма "При Свечах" была не так глупа. Даже дураки знают, как ценны единственные в своём роде продукты. Такие товары могут значительно повысить конкурентоспособность магазина.
После чего мужчина средних лет покинул комнату и отправился для переговоров с продвинутыми учениками кузнеца.
* * *
Тем временем на берегу Города Белой Реки Ши Фэн уже арендовал для себя частный склад.
Если игрок хотел хранить действительно ценный предмет в Хранилище Божественного Домена и не хотел, чтобы кто-то еще знал об этом, у него была возможность арендовать частный склад и отдельную комнату. Без разрешения владельца никому не разрешалось входить в частный склад. Однако, в отличие от общественного склада, где ежедневная плата составляла всего несколько медных монет, аренда частного склада обходилась недёшево.
Внутри небольшого частного склада игроки имели тридцать тысяч слотов для предметов. Арендная плата за каждый день составляла тридцать серебряных монет, а минимальный срок аренды составлял один месяц, что в сумме составляло девять золотых. Была скидка, если игроки арендовали склад на три месяца, но даже тогда они все равно должны были потратить двадцать пять золотых.
Средний частный склад имел до ста тысяч ячеек для хранения предметов, а ежедневная плата составляла одну золотую монету. Аренда на один месяц стоила тридцать золотых, а аренда на три месяца – восемьдесят пять золотых.
Большой частный склад вмещал до пятисот тысяч слотов для предметов, а ежедневная плата составляла четыре золотых монеты. Аренда на один месяц стоила сто двадцать золотых, а аренда на три месяца – триста пятьдесят золотых.
За частую обычные игроки вообще не арендовали частные склады. Однако по мере того, как игроки достигали более высоких уровней, им становилось намного легче зарабатывать монеты. Многие игроки, которые вели бизнес, обычно-таки приходили к необходимости такой аренды.
Ши Фэн без колебаний арендовал два больших частных склада. Более того, он снял оба помещения на три месяца. Один – для себя, а другой – для гильдии.
Таким образом, Водяная Роза и другие не должны были бы беспокоиться о шпионах из других гильдий, извлекая предметы большой важности. В прошлом подобные инциденты в Божественном Домене не были редкостью. Было много гильдий, которые не арендовали частный склад, и в результате другие гильдии узнали некоторые из их секретов.
В качестве предосторожности Ши Фэн должен был арендовать его для гильдии, несмотря ни на что.
Затем Ши Фэн вошёл в свой личный склад. Внутри склада аккуратно выстроились ряды шкафов.
Ши Фэн немедленно переместил все предметы со своего общественного склада в свой личный. Частный склад был очень похож на человека, и сразу же разумно классифицировал все предметы, избавляя Ши Фэна от хлопот организовывать их самостоятельно.
Затем Ши Фэн открыл шкафчик. Внутри шкафчика находился единственный темно-синий хрустальный шар. Этот хрустальный шар был не чем иным, как тем, который Ши Фэн получил из Вечного Двора. Однако этот хрустальный шар был слишком мощным. Даже с чрезвычайно высоким сопротивлением Ши Фэна, он терял тысячу НР. каждую секунду, просто вступая с ним в контакт. Если бы обычные игроки к нему прикоснулись, они, скорее всего, умерли бы на месте.
– Смерть от прикосновения? – Ши Фэн вспомнил ситуацию, когда он получил тёмно-синий хрустальный шар. Внезапно он пришел к пониманию. Разве это не та же самая ситуация, когда он украл Кристалл Бога у Короля орков?
Только, поскольку Кристалл Бога ещё не был запечатан, Небесный Рыцарь четвёртого порядка мгновенно умер, когда прикоснулся к предмету.
– Интересно, возможно ли это? – Ши Фэн немного нервничал, когда доставал из сумки Кристалл Бога. Он осторожно положил его в шкафчик рядом с темно-синим хрустальным шаром. Он хотел посмотреть, как эти два хрустальных шара будут реагировать, когда их сложат вместе.
В тот момент, когда Ши Фэн поместил Кристалл Бога в шкаф, два хрустальных шара внезапно испустили ослепительное сияние, осветив частный склад. Мощное давление, которое испускали эти два шара, заставило тело Ши Фэна почувствовать тяжесть.
– Божественная мощь! – Ши Фэн не мог справиться с потрясением.
Именно в этот момент в его ушах раздался звук системного уведомления.
Система: Вы хотите снять печать и объединить два хрустальных шара?
Услышав системное уведомление, Ши Фэн почувствовал себя одновременно ошеломлённым и нерешительным.
И тёмно-синий хрустальный шар, который он получил из Вечного Двора, и Кристалл Бога, который он украл у Короля орков, являлась необычайно драгоценными предметами. Они были даже более ценными, чем эпический предмет.
Тем не менее он должен был объединить их…
Если он согласится, то потеряет один из двух предметов.
Для такой реинкарнированной души, как Ши Фэн, эпические предметы не были особенно ценными. Если его команда будет достаточно сильна, у него будет много способов получить больше эпических предметов. Однако нельзя было получить предметы выше эпического ранга опираясь только на силу. Также требовалось определенное количество удачи и возможностей.
Если парень не согласится, ему придётся искать какой-то другой способ активировать эти два предмета.
– Забудь об этом, давай просто попробуем, – Ши Фэн заскрежетал зубами, соглашаясь на слияние.
Внезапно два хрустальных шара превратились в два пузырька жидкости. Хрустальный шар, полученный Ши Фэном из Вечного Двора, превратился в голубую жидкость, а прозрачный хрустальный шар, украденный Ши Фэном у Короля орков, превратился в золотую жидкость. Затем две жидкости слились воедино, и, словно пытаясь поглотить друг друга, вновь образовавшаяся жидкость в одно мгновение становилась голубой, а в следующее – золотой. Тем временем Божественная мощь, исходившая от них обоих, со временем становилась всё сильнее.
– Это действительно слияние? – погружённый в Божественную мощь двух жидкостей, Ши Фэн испытывал невыносимый дискомфорт.
После нескольких минут сопротивления друг другу, две жидкости, наконец, стали одной.
Тёмно-синий хрустальный шар из Вечного Двора вышел победителем.
После слияния форма хрустального шара также изменилась. Вместо хрустального шара это стало тёмно-синий металлической чашей. Бесчисленные крошечные синие руны были выгравированы вокруг чаши снаружи. Кроме того, вокруг чаши струилось слабое пурпурное кольцо света. В этот момент Божественная мощь чаши была намного сильнее, чем та, которую Ши Фэн чувствовал раньше.
– Такая мощная! – воскликнул Ши Фэн.
Он даже осмелился бы утверждать, что это самый мощный предмет, который он когда-либо видел. Даже фрагментированное легендарное Дыхание небесного дракона далеко не соответствовало этой синей металлической чаше.
Если бы это место не было частным складом, он определённо вызвал бы переполох в холле Хранилища. Между тем, любой игрок, попавший под влияние Божественной силы синей чаши, не сможет двигаться. В конце концов, если даже Святому Мечнику первого порядка, как он сам, приходилось туго, у игроков нулевого порядка не было никаких надежд.
Если бы он мог контролировать эту синюю чашу, у юноши не было бы проблем даже с армией из тысяч элитных игроков.
Ши Фэн немедленно проверил информацию о чаше.
Однако сразу после того, как Ши Фэн щелкнул, чтобы проверить атрибуты чаши, он получил пять тысяч единиц урона холодом. При том что его палец находился на расстоянии, молодой человек мгновенно потерял половину своего здоровья.
– Чёрт, не слишком ли это сложно? – Ши Фэн посмотрел на свою полностью замёрзшую руку, которую полностью покрыл слой фиолетового инея. Если бы его палец хотя бы чуть-чуть приблизился к чаше, он, скорее всего, погиб бы на месте…
Затем Ши Фэн взглянул на атрибуты чаши.
[Святой Грааль] (легендарный)
Легенда гласит, что Святой Грааль принадлежит Богине Жизни и что он обладает силой даровать вечную жизнь. Однако после Рагнарека Бог Войны уничтожил Святой Грааль и поместил его в Вечный Двор. Восстановление Святого Грааля требует достаточной Божественной силы. Только с Вечным сердцем можно по-настоящему держать Святой Грааль.
Активируемый Навык:
Сила эволюции: пожертвуйте своей собственной жизненной силой, чтобы развить предмет по выбору игрока. Однако существует небольшая вероятность того, что процесс эволюции потерпит неудачу. Качество эволюционировавшего предмета не может превышать фрагментированного легендарного ранга.
Время восстановления: 10 дней
К тому времени, когда Ши Фэн закончил читать атрибуты чаши, его челюсть свисала до пола.
Легендарный предмет!
Это был первый раз, когда он действительно видел его.
Хотя Святой Грааль не был ни оружием, ни частью снаряжения, среди различных типов предметов, которые можно было встретить в Божественном Домене, такие инструменты, как Святой Грааль, были самыми труднодоступными; они были намного более редкими и более ценными, чем оружие или снаряжение.
Более того, глядя на описание Святого Грааля, было очевидно, что его ранг всё ещё может быть повышен. Однако для этого ему нужна была Божественная сила и обеспечить её должны были такие предметы, как Кристалл Бога.
Однако, глядя на потоки света, льющиеся из Святого Грааля, Ши Фэн не мог удержаться от горького смеха.
Хотя он полностью распечатал этот удивительный предмет, он не мог ни прикоснуться к нему, ни управлять им.
Ши Фэн также никогда раньше не слышал о предмете под названием Вечное сердце. Как и где он должен был его раздобыть?
К счастью, он всё ещё мог использовать силу эволюции. В конце концов, ему не нужно было управлять Святым Граалем, чтобы использовать этот навык. Ему нужно было только пожертвовать частью своей жизненной силы.
Термин "жизненная сила" относится к HP игрока. Ши Фэну было всё равно, что Святой Грааль может получить столько его НР, сколько захочет.
– Хм… Что-то тут не так, – Ши Фэн на мгновение задумался, чувствуя сомнения.
Навык дающий возможность эволюции… такие действия должны требовать в качестве жертвы не только НР. Даже десятидневное восстановление навыка было незначительным.
Божественный Домен всегда следовал правилу эквивалентного обмена.
Однако это явно не был равноценный обмен. В противном случае, даже если шансы на успех не были стопроцентными, возможность получить фрагментированный легендарный предмет раз в десять дней всё равно поражала.
Естественно Ши Фэн хотел попробовать.
У Святого Грааля было десять дней на восстановление. Если он не активирует его сейчас, не будет ли это напрасной тратой времени?
– Какой предмет я должен развить? – Ши Фэн осмотрел свой склад и сумку, чувствуя себя очень нерешительно.
У него был только один шанс развить предмет каждые десять дней. Если бы предмет, который он развил сейчас, был ему мало полезен, он бы понес огромные потери.
– Должен ли я развить Кольцо Семи Светил? – Ши Фэн не мог не посмотреть Кольцо Семи Светил на своём пальце.
Будучи точной копией Божественной реликвии, он уже был пугающе могуществен, даже в эпическом ранге. Если бы кольцо было повышено до фрагментированного легендарного ранга, оно стало бы богоподобным.
– Нет, – Ши Фэн немедленно покачал головой.
Если он улучшит кольцо до фрагментированного легендарного ранга, определённо взлетят требования к оснащению. Он не сможет экипировать кольцо. Удар по его нынешней силе будет болезненным. Более того, Ши Фэн не сомневался, что вероятность успеха в развитии предмета до фрагментированного легендарного ранга будет крайне низкой. Было бы очень жаль упустить возможность развить предмет.
Лучший выбор, который он мог сделать прямо сейчас, состоял в том, чтобы превратить тёмно-золотой предмет в эпический.
С этой мыслью Ши Фэн перевел взгляд на Тень Чистилища. Как тёмно-золотое оружие, если бы он мог продвинуть его до эпического, то это значительно увеличило бы его общую боевую мощь. В то время даже Летнее Солнце легко потерпел бы поражение от его рук.
Однако, будучи лидером гильдии, его первым и главным приоритетом было увеличить силу своей гильдии. В настоящее время его личной силы было достаточно. Даже если он станет немного сильнее, это не повлияет на гильдию.
Внезапно Ши Фэна озарило.
– Точно! Как я мог забыть! У меня же есть Сердце Икара! – Ши Фэн рассмеялся.
Если бы он развил Сердце Икара, это очень помогло бы гильдии. Только скудные пять очков удачи, которые оно обеспечило, позволили ему получить так много снаряжения первого порядка.
Если бы парень мог развить Сердце Икара дальше, даже немного увеличив удачу, которую оно давало, разве он не мог бы получить ещё лучшие предметы?
Хотя Сердце Икара уже было способно к развитию, для этого ему нужны были души монстров ранга лорда. Но даже в этом случае, по расчётам Ши Фэна, он сможет развить Сердце Икара максимум до тёмно-золотого ранга. В конце концов, это был предмет, который он достал из тёмно-золотого сундука с сокровищами; для него было совершенно невозможно получить ожерелье эпического ранга.
– Я выберу тебя, – Ши Фэн улыбнулся, снимая Сердце Икара с шеи. Затем он настроил Кольцо Семи Светил на Ауру Воды и активировал Цветок жизни, исцеляя себя. Раньше он получал значительные повреждения, просто приближаясь к Святому Граалю. Ши Фэн должен был снова прикоснуться к нему, так что ему требовалось полностью себя исцелить; он не мог позволить себе профукать возможность из-за своей смерти.
Через мгновение десять тысяч с лишним НР Ши Фэна полностью восстановились.
Затем Ши Фэн постучал по сенсорному экрану, который был очень близко к Святому Граалю, решив использовать силу эволюции.
В тот момент, когда его палец столкнулся с сенсорным экраном, Ши Фэн потерял семь тысяч НР. Однако Цветок жизни быстро регенерировал значительное количество недостающих HP. Только когда он полностью восстановил здоровье, Ши Фэн продолжил, выбрав в качестве цели эволюции Сердце Икара.
Система: Готовы ли вы навсегда потерять 400 НР, чтобы развить Сердце Икара?
– Дерьмо, это и есть требование?! – Ши Фэн не мог сдержать ругательств. Это на самом деле была постоянная потеря?! Неудивительно, что Святой Грааль мог позволить предмету эволюционировать аж до фрагментированного легендарного ранга!
В Божественном Домене, помимо поднятия уровня, игрокам было чрезвычайно трудно получить постоянные атрибуты.
Потеря четырёхсот НР, или эквивалент двадцати очков выносливости, значительно ослабит игрока.
Даже Ши Фэн будет оплакивать потерю атрибута, не говоря уже о других игроках.
Однако, несмотря на то, что Ши Фэн видел истинную сторону силы эволюции, пусть и неохотно, он всё же решил пожертвовать четыреста НР.
Хотя четыреста НР были драгоценны, он не мог упустить возможность обновить Сердце Икара до эпического ранга. Кроме того, Ши Фэн знал несколько способов постоянно повышать свою выносливость; он мог легко восполнить потерю, которую он сейчас понесет.
Затем Ши Фэн нажал кнопку "Согласен", и внезапно сила Божественной мощи Святого Грааля взлетела вверх.
В следующее мгновение нити зелёного света потекли от тела Ши Фэна в Святой Грааль. После того, как Святой Грааль поглотил четыреста НР Ши Фэна, он выстрелил фиолетовым лучом в Сердце Икара.
Сердце Икара мгновенно вспыхнуло ярким золотистым светом, заставив Ши Фэна зажмуриться.
Когда золотое сияние исчезло, Ши Фэн открыл глаза и посмотрел на Сердце Икара, обнаружив, что ожерелье теперь излучает слабое фиолетовое свечение.
– Это был успех? – Ши Фэн немного нервничал, рассматривая атрибуты ожерелья.
Если это не сработало, то он навсегда потерял четыреста НР ни за что. Кроме того, ему также придется ждать десять дней до следующего жертвоприношения.
Однако после изучения свойств Сердца Икара, сжатые кулаки Ши Фэна расслабились, и его быстро охватило волнение.
Да, это был настоящий успех!
[Сердце Икара] (ожерелье, таинственное железо [можно развить])
Требования к оснащению: все атрибуты 120
Уровень: 20-80 (сейчас уровень 30)
Все атрибуты: +18
Удача: +7
Дополнительный навык
Божественное провидение: временно увеличивает удачу игрока на 25 очков в течение 30 секунд.
Время восстановления: 45 минут
Условие эволюции: поглотите жизненную силу 300 игроков, чтобы развить до мифрилового ранга. (0/300)
После эволюции ранг Сердца Икара повысился с бронзового до таинственно-железного. Удача, которую оно давало, увеличилась с пяти до семи очков. Кроме того, время восстановления Божественного провидения сократилось с одного часа до сорока пяти минут. Это сэкономит Ши Фэну много времени.
Однако лучшим улучшением, безусловно, было изменение условий эволюции.
Изначально Сердце Икара требовало от Ши Фэна убивать монстров ранга лорда. Более того, для этого требовалось сто убийств. Лорды были крайне редки, и Ши Фэну пришлось бы потратить много времени, чтобы убить эту сотню. Теперь, когда условия были скорректированы, Ши Фэну требовалось убить только триста игроков и поглотить их жизненную силу.
Найти лорда было очень трудно, но на улицах толпились игроки.
Если Ши Фэн хорошо постарается, он сможет очень быстро поднять Сердце Икара до эпического ранга. Тогда от открытия Сумеречных сундуков с сокровищами он получит огромную прибыль.
При этой мысли Ши Фэн не мог сдержать волнения
Если бы не непрекращающаяся война с Подавляющей Улыбкой, он бы изо всех сил старался найти противников. Но теперь его цель была ясна. Он будет использовать игроков Подавляющей Улыбки в качестве жертвоприношений для Сердца Икара.
"Теперь, когда филиал Подавляющей Улыбки в Городе Белой Реки был разгромлен, будет нелегко найти большие группы игроков. С таким же успехом я мог бы съездить в Кленовый Город и посмотреть, как там обстоят дела", – после некоторого размышления Ши Фэн решил, что лучшее место для действий – Кленовый Город.
Подавляющая Улыбка уже стала повелителем Кленового Города. В районе Кленового Города членам Подавляющей Улыбки нечего было бояться. Там Ши Фэну будет гораздо легче найти цель, чем в Городе Белой Реки.
Затем Ши Фэн надел Сердце Икара и направился в Зал Телепортации Города Белой Реки.
Ши Фэн с нетерпением ждал возможности повысить Сердце Икара до эпического ранга. Даже ночь Божественного Домена не могла остановить жажду Ши Фэна.
Чем скорее он повысит ожерелье до эпического ранга, тем скорее сможет получить лучшие предметы из Сумеречных сундуков с сокровищами. Из Сумеречных сундуков с сокровищами можно было достать даже эпические предметы. Если бы ему удалось заполучить в свои руки несколько эпических предметов, он мог бы оказать огромную помощь гильдии. Естественно, он хочет как можно раньше обновить ожерелье.
Что же касается Светлых камней, то он полностью доверял способностям Меланхоличной Улыбки. Ши Фэн полагал, что не пройдет много времени, как Светлые камни принесут огромный доход.
Как только Ши Фэн оказался перед Залом Телепортации, в его ушах раздался звук коммуникатора. На этот раз звонил не кто иной, как Нежный Снег, которая была занята укреплением своей власти в качестве нового лидера гильдии Уробороса.
Хотя Нежный Снег избавилась от своего самого большого конкурента, Цао Чэнхуа, в результате внутренней борьбы внутри Уробороса первоклассная гильдия раскололась. Если Нежный Снег хочет укрепить свою власть, ей придется потратить на это много времени и сил. Кроме того, притаился, ожидая подходящего времени, для нанесения удара, более мощный противник, первоклассная гильдия Звездного Альянса.
Ши Фэн никогда не думал, что у Нежного Снега с грузом, который она сейчас взвалила на свои плечи, будет свободное время, чтобы связаться с ним.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, могу я спросить, есть ли у вас время поговорить прямо сейчас?
В видеозвонке у Нежного Снега всё ещё была нежная и элегантная улыбка, которую обычно демонстрировала девушка. Она была похожа на богиню, стоящую высоко над смертными. Словно она контролирует всё вокруг. Однако, хотя внешне девушка выглядела вполне нормально, её поведение не обмануло Ши Фэна.
Он чувствовал, что Нежный Снег стала ещё слабее, чем раньше. Глядя на такую измученную суперженщину, как Нежный Снег, можно было представить себе, насколько ужасным было нынешнее положение Уробороса.
Однако, обдумав ситуацию, Ши Фэн прикинул, что такого исхода следовало ожидать. Нежный Снег только что взяла под свой контроль Уроборос. Количество людей, которым она могла доверять, было ограничено. Между тем, правя Уроборосом в течение стольких лет, Цао Чэнхуа не сдался так легко после того, как его выгнали с должности. Вдобавок к такому великому врагу, как Звёздный Альянс, угрожающему гильдии, Нежному Снегу будет очень трудно с ним справиться.
– Мисс Снег, не нужно скромничать. Наши гильдии – союзники, так что не стесняйтесь высказывать своё мнение, – откровенно сказал Ши Фэн.
Нежный Снег показала горькую улыбку на своём чистом и нежном лице, услышав слова Ши Фэна:
– Чувства лидера гильдии Чёрного Пламени так же остры, как и всегда. Тогда я буду говорить откровенно. Я звоню по поводу торговой фирмы "При Свечах", которая внезапно появилась на одной из золотых земель Города Звёзд и Луны и Города Белой Реки. Я не могу представить себе никого во всем Королевстве Звёзд и Луны, кроме Вас, кто был бы способен открыть такие фирмы.
– Совершенно верно, я действительно основатель, – Ши Фэн и не пытался это скрыть. Во-первых, в этом не было необходимости.
Он уже давно говорил с Нежным Снегом о своих планах основать гильдию мирных занятий. Тогда он надеялся использовать славу Уробороса для продвижения своей торговой фирмы. Даже без сегодняшнего звонка Нежного Снега, он был готов обратиться к ней за помощью, чтобы в подходящее время продвинуть торговую фирму "При Свечах".
Будучи первоклассной гильдией, Уроборос имел большое количество членов, разбросанных по всему Королевству Звёзд и Луны. Практически в каждом крупном городе Королевства Звезд и Луны присутствовали игроки этой гильдии. Были даже филиалы в других королевствах. Если гильдия поможет в продвижении, бизнес торговой фирмы "При Свечах" будет процветать.
Однако поставки базовых Комплектов укрепленной брони просто не могли удовлетворить спрос. Даже если бы сейчас Уроборос продвигал фирму, это не значительно увеличило бы ее доход; поэтому Ши Фэн решил пока воздержаться от обращения за помощью к Нежному Снегу.
– Отлично, это всё упростит. Я хочу инвестировать в торговую фирму "При Свечах". Мне не нужно много акций, достаточно двадцати процентов. Естественно, я компенсирую Вам это. Компенсация будет включать тридцать процентов акций Уробороса, а также средства, каналы и материалы, которые позволят торговой фирме быстро развиваться. Что вы думаете о моём предложении?
Надо признать, что предложение Нежного Снега было заманчивым.
Даже Чжао Юэжу и старейшины Уробороса, стоявшие рядом с Нежным Снегом, были шокированы её предложением.
Стоит начать с того, что, Уроборос был настоящей первоклассной гильдией и обладал огромным состоянием. Гильдия достигла своего нынешнего статуса только после долгих лет борьбы. Хотя внутренняя конкуренция в гильдии была серьёзной, сама гильдия всё ещё была пугающе сильна; второсортные гильдии не могли противостоять ей.
Тем не менее всего за двадцать процентов акций торговой фирмы, Нежный Снег фактически намеревалась обменять тридцать процентов акций Уробороса, в дополнение к предоставлению различных фондов и каналов. Это решение было просто безумным.
– Снег, ты что, с ума сошла? У тебя сейчас только пятьдесят процентов акций Уробороса, но ты действительно собираешься отдать Чёрному Пламени тридцать процентов? Что ты будешь делать, если Чёрное Пламя объединится с Цао Чэнхуа? – Чжао Юэжу пыталась отговорить свою подругу.
Хотя Чжао Юэжу доверяла Чёрному Пламени, тридцать процентов акций Уробороса были просто слишком важны. Если правильно их использовать, Нежный Снег легко сможет склонить на свою сторону ещё больше старейшин. Таким образом, Цао Чэнхуа не сможет так легко влиять на гильдию. Использование акций гильдии для усиления силы Нежного Снега и укрепления гильдии было гораздо более ценным, чем получение двадцать процентов акций торговой фирмы "При Свечах".
– Верно, юная мисс Снег, вы должны хорошенько подумать. Эти акции – последнее средство, оставленное вам молодым мастером, чтобы держать Цао Чэнхуа в узде. Хотя Цао Чэнхуа больше не может играть роль Бога, в реальном мире его авторитет в компании ничуть не пострадал. Если вы отдадите эти акции кому-то другому и потеряете этот защитный талисман, он легко может объединиться с другими акционерами компании, чтобы противостоять вам, – мужчина лет пятидесяти в одежде дворецкого также пытался убедить Нежный Снег.
– Не нужно ничего говорить. Я знаю, что делаю, – Нежный Снег покачала головой, ожидая ответа Ши Фэна.
Она не была дурой. Она знала, что это не стоящая сделка. Тем не менее она настаивала на проведении такого обмена, чтобы углубить отношения между их двумя гильдиями.
Хотя она была главой гильдии Уробороса и одним из главных акционеров компании, ни её авторитет, ни её слова не имели никакого значения. К несчастью, хотя девушка сама и пыталась воспитать множество людей, в её подчинении было слишком мало способных личностей. Особенно это касалось экспертов Божественного Домена.
Цао Чэнхуа управлял Уроборосом уже много лет, поэтому раньше у него было достаточно времени и ресурсов, чтобы вырастить множество экспертов.
Из-за её преждевременной победы над Цао Чэнхуа в Божественном Домене, он решительно приказал всем экспертам покинуть гильдию. Кроме того, Цао Чэнхуа также связал многих старейшин и тайно переводил из гильдии персонал, постепенно разделяя Уроборос пополам.
Если Уроборос расколется, то акции, которыми она владела, потеряют всякий смысл. Следовательно, она могла бы просто использовать их, чтобы притянуть Нулевое Крыло к себе.
Хотя Нулевое Крыло прямо сейчас занимало только один город и выглядело ниже многих второсортных гильдий, город Нулевого Крыла был вторым по численности населения в Королевстве Звёзд и Луны. Это было гораздо лучше, чем оккупировать три-пять небольших городов с населением всего в несколько сотен тысяч игроков.
В частности, после просмотра выступления Е Фэна и Фиолетового Облака…
Хотя сейчас Нулевое Крыло всё ещё было молодой гильдией, Нежный Снег видела маленькие, но острые клыки Нулевого Крыла. Когда придёт время, Нулевое Крыло разорвет всех врагов на своём пути и станет повелителем Королевства Звёзд и Луны.
В этот момент сам факт, что Чёрному Пламени удалось основать торговую фирму на одной из золотых земель Города Звёзд и Луны, показывал возможности и силу этого человека.
Тем временем Ши Фэн был точно так же ошеломлён предложением Нежного Снега. Он никак не ожидал, что Нежный Снег сделает такое заманчивое предложение.
Но в ответ Ши Фэн покачал головой:
– Мисс Снег, ваше предложение действительно очень заманчиво. Однако позвольте мне отказаться.
– Отказаться? Почему? – недоверчиво спросила Нежная Снег, её прекрасные глаза расширились от шока.
Её предложение ничем не отличалось от бросания денег в лицо Ши Фэну. Если Нулевое Крыло и Уроборос объединят свои силы, они не только смогут компенсировать недостатки друг друга, но их путь к становлению повелителями Королевства Звёзд и Луны станет более комфортным и гладким. Она не могла понять, почему Ши Фэн отверг такое предложение.
– Насколько я понимаю, Вы надеетесь быстро справиться с внутренними проблемами Уробороса, но я не хочу, чтобы Нулевое Крыло вмешивалось во внутреннюю борьбу других гильдий, – объяснил Ши Фэн. – Однако у меня есть ещё одно предложение, которое может заинтересовать мисс Снег.
– Ещё одно предложение? – с любопытством спросила Нежный Снег.
– Всё очень просто. Мисс Снег просто необходимо привести членов Уробороса в Нулевое Крыло. Я могу отдать Мисс Снег пятнадцать процентов акций Нулевого Крыла, – хотя голос Ши Фэна звучал совершенно спокойно, его слова были поразительно шокирующими.
– Вы пытаетесь аннексировать Уроборос? – слегка возмущенно уточнила Нежный Снег.
Уроборос не принадлежал только ей. Первоначально он должен был принадлежать ее брату, но из-за несчастного случая с братом Цао Чэнхуа воспользовался моментом, чтобы пробраться наверх. И всё это время она думала о том, как помочь Уроборосу вернуть былую славу, так как же она могла согласиться на слияние Уробороса и Нулевого Крыла?
– Какая разница? – возразил Ши Фэн. – Сейчас от Уробороса осталось почти одно название. Хотя Вы и получили должность главы гильдии Уробороса, Вы не обладаете соответствующими полномочиями. Рано или поздно, Уроборос разделится пополам, так почему бы вместо этого не присоединиться к Нулевому Крылу?
У Ши Фэна были свои соображения относительно Уробороса.
На самом деле, Уроборос для него был не так уж и важен. Единственная причина, по которой он решил предложить пятнадцать процентов акций Нулевого Крыла, была исключительно из-за самой Богини Войны, Нежного Снега. Всё остальное мало что значило для него.
В прошлом Цао Чэнхуа победил Нежный Снег. Когда вся гильдия против неё ополчилась, было вполне естественно, что девушка проиграла. Кроме самых доверенных последователей Нежного Снега, ни один человек не стоял с Нежным Снегом рядом. Как она могла победить?
Даже если её собственные способности были удивительными, а сила прославилась во всём Божественном Домене, чаяния людей не могли быть легко поколеблены только силой.
Хотя на этот раз Ши Фэн помог Нежному Снегу выиграть соревнование, её судьба не сильно изменилась. В этой жизни она была просто тем, кто стоял на праведности. Несмотря на это, большинство членов Уробороса всё ещё оставались подчиненными Цао Чэнхуа. Он мог бы просто отозвать своих людей и создать собственную гильдию. Только цена, которую ему придётся заплатить, будет немалой.
Однако у Цао Чэнхуа не было другого выбора.
В конце концов, Уроборос распустится.
Какой смысл было Нежному Снегу так упорно бороться? Было бы гораздо лучше, если бы она воспользовалась возможностью, пока небольшая часть гильдии все еще ее поддерживала, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу.
Время незаметно шло.
Обе стороны молча смотрели друг на друга.
В этот момент сложные эмоции наполнили сердце Нежного Снега.
Она выиграла конкурс, но проиграла гильдию.
Эта фраза идеально подходила к её ситуации. Несмотря на отчаянные попытки Нежного Снега сохранить гильдию, в итоге она так и не смогла избежать своей судьбы.
– Судьба делает из людей дураков, – тихо произнесла Нежный Снег. Затем она посмотрела на Чжао Юэжу и нескольких старейшин гильдии рядом с ней. Все они были людьми, которым она доверяла больше всего. К тому времени, когда Цао Чэнхуа выведет всех своих подчинённых из Уробороса, гильдия будет существовать только номинально. В то время гильдии будет бы очень трудно продолжать существование в Королевстве Звёзд и Луны.
В конце концов, Уроборос и Звёздный Альянс были заклятыми врагами. Даже если бы Уроборос существовал только номинально, Звёздный Альянс не позволил бы ему сорваться с крючка. Эта гильдия успокоится только после того, как гильдия полностью сотрёт Уроборос из Божественного Домена.
Через некоторое время Нежный Снег тихо вздохнула.
Ши Фэн мог видеть через экран беспомощность, с которой боролась Нежный Снег. Однако её реакция была вполне естественной. В конце концов, кто добровольно объединит гильдию, на создание которой он потратил бесконечное количество усилий, с другой?
Однако у Ши Фэна были и свои соображения.
Даже если Нулевое Крыло и Уроборос были союзниками, гильдии жили в двух разных городах. И поскольку никто не мог предсказать будущее, и высшее руководство Нулевого Крыла, и члены его гильдии должны были постоянно быть настороже. Чтобы не добавлять беспокойства Нулевому Крылу, лучшим результатом было бы аннексировать Уроборос.
Это звучало как шутка.
Маленькая гильдия вроде Нулевого Крыла действительно осмелилась аннексировать первоклассную гильдию?
Однако Ши Фэн обладал достаточной силой и уверенностью, чтобы добиться успеха.
Нулевое Крыло в настоящее время имело много экспертов. Также существовал постоянный приток средств от торговой фирмы "При Свечах", так что Нулевое Крыло могло позволить себе аннексировать гигантское существование, подобное Уроборосу. Кроме того, получив торговые каналы Уробороса, торговая фирма "При Свечах" могла бы получить дополнительную прибыль.
К тому же, после стольких лет работы в виртуальном игровом мире, у Уробороса, должно быть, накопилось много старых клиентов, которые были очень богаты и готовы потратить много денег в играх виртуальной реальности, а также корпоративных спонсоров. Иначе гильдия не имела бы такого внушительного дохода.
Игровая студия Нулевого Крыла в настоящее время всё ещё развивала свою клиентскую базу. Если бы игровая студия могла претендовать на старых клиентов Уробороса, она могла бы очень быстро заработать большие суммы кредитов, в отличие от нынешнего положения игровой студии, где она была без стабильного дохода и требовала, чтобы Ши Фэн сам искал источник.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, мне нужно некоторое время, чтобы обдумать этот вопрос, – ответила Нежный Снег, успокоившись. – Поскольку лидер гильдии Чёрное Пламя не собирается продавать акции торговой фирмы "При Свечах", могу я купить у Вас несколько монет?
Хотя было много людей, продающих свои монеты в Виртуальном Торговом Центре, доступный объём был очень мал. Более того, все остальные гильдии в игре также пытались покупать монеты оптом, что делало практически невозможным покупку больших сумм. Таким образом, Уроборос мог рассчитывать только на свои собственные деньги от фарм-команд, чтобы покрыть ежедневные расходы гильдии.
– Мисс Снег, Вы должны знать, как туго сейчас приходится различным гильдиям с монетами. Однако, если вы заинтересованы в покупке только небольшой суммы, никаких проблем быть не должно. Могу я узнать, сколько Вы хотите купить? – спросил Ши Фэн.
Хотя он уже потратил довольно много денег, и торговая фирма "Звёздный Путь", и торговая фирма "При Свечах" обеспечивали ему значительный ежедневный доход. Он легко мог продать одну-две тысячи золотых.
– Мне много не надо, хватит и пяти тысяч золотых, – заявила Нежный Снег после некоторого раздумья. – Я могу немедленно перевести за них пятьдесят миллионов кредитов.
Имея пять тысяч золотых, она едва ли сможет стабилизировать нынешнее положение Уробороса. Если она установит резиденцию гильдии и даст членам гильдии некоторую надежду, то Цао Чэнхуа будет труднее выманить игроков.
– Пять тысяч? Мисс Снег, Вы слишком высокого мнения обо мне, – Ши Фэн горько улыбнулся: – Как насчёт этого: я могу продать вам две тысячи золотых по рыночной цене. Тем не менее мне потребуется помощь Уробороса, чтобы купить несколько участков земли в десяти лучших городах Королевства Звёзд и Луны и продвинуть торговую фирму "При Свечах".
Рыночная стоимость монет постоянно снижалась. В настоящее время одна золотая монета стоила около шести тысяч кредитов. Примерно за такие деньги можно было купить таинственно-железный предмет экипировки двадцать пятого уровня или мифриловое снаряжение двпдцатого уровня.
Предложение Нежного Снега купить пять тысяч золотых за пятьдесят миллионов кредитов было намного выше рыночной стоимости. Однако даже если бы у неё было пятьдесят миллионов кредитов, она не смогла бы купить даже четыре тысячи золотых, не говоря уже о пяти тысячах. В противном случае эти корпоративные гиганты давно бы скупили все доступные земли в крупных городах.
Можно сказать, что сейчас монеты достигли своего пика. Если бы сейчас можно было купить хороший участок земли, они могли бы вернуть потраченные деньги в десять, а то и в десятки раз больше. Эти крупные корпорации, естественно, не удержались бы от того, чтобы потратить свои кредиты. К сожалению, это было просто невозможно.
– Две тысячи золотых? – Нежный Снег была тут же оглушена.
До этого она упоминала только о пяти тысячах золотых с намерением прощупать нижний предел Нулевого Крыла. Во всём Божественном Домене не было ни одной гильдии, которая была бы способна продать пять тысяч золотых, но Ши Фэн только что мимоходом упомянул, что он продаст ей две тысячи золотых.
Две тысячи золотых!
Чтобы раздобыть столько денег, ей пришлось бы потратить несколько дней, неустанно пытаясь купить монеты и собрать деньги с фарм-команд и своих приближённых. С другой стороны, даже после покупки такого количества золотых земель, Ши Фэн всё ещё мог позволить себе продать две тысячи золотых.
Его финансовое мастерство было непревзойденным…
– Разве этого недостаточно? – Ши Фэн на мгновение задумался, прежде чем сказать. – Максимум я могу предложить вам три тысячи золотых. Если этого всё ещё недостаточно, Вам придется искать другие пути.
Нежный Снег много раз ему помогала, поэтому парень не пинал её, пока она лежала. Он будет помогать девушке всеми силами, пока это в его власти.
Хотя у него было много денег, он нуждался в них, чтобы купить землю и открыть магазины в других городах. Кроме того, ему также нужно было оставить немного для гильдии на случай непредвиденных обстоятельств.
– Спасибо, я сейчас же переведу Вам деньги, – ответила Нежный Снег, внутренне радуясь. Имея три тысячи золотых в дополнение к тем двум тысячам, которые у неё сейчас были, она могла бы купить участок земли и основать резиденцию гильдии Уробороса, а также поддерживать ежедневные расходы гильдии. Таким образом, Цао Чэнхуа будет гораздо труднее разорвать гильдию.
* * *
После того, как Ши Фэн продал три тысячи золотых Нежному Снегу через Виртуальный Торговый Центр, он телепортировался в Кленовый Город.
Кленовый Город также считался крупным городом в восточном регионе Королевства Звёзд и Луны. В городе был почти миллион игроков. Это также было одной из причин того, что многие люди оптимистично смотрели на Подавляющую Улыбку.
Кроме нескольких небольших гильдий, Подавляющая Улыбка была единственной крупной гильдией, проживающей в городе. Она уже изгнала из Кленовый Город любого крупного конкурента. Можно сказать, что Подавляющая Улыбка укрепилась в Кленовом Городе. Другим гильдиям будет очень трудно доставить ей здесь хоть малейшую неприятность.
В этот момент, когда Ши Фэн бродил по улицам Кленового Города, большинство игроков, которых он видел во время своей прогулки, состояли в Подавляющей Улыбке. Каждый из членов этой гильдии выставлял напоказ свое высокомерие, и игрокам других гильдий только и оставалось, что сделать всё возможное, чтобы не стоять на пути.
– Подавляющая Улыбка основала торговую фирму в Кленовом Городе! Название магазина – Подавляющая Торговая Фирма, и он находится в центральном районе! Предметы там намного дешевле, чем в магазинах NPC! Они также предлагают множество предметов, которые не доступны в магазинах NPC! Если все заинтересованы, пожалуйста, идите и посмотрите!
Многие члены Подавляющей Улыбки громко рекламировали Подавляющую Торговую Фирму, привлекая внимание многих игроков.
В конце концов, магазины, принадлежащие игрокам, были намного лучше, чем магазины NPC. В частности, ни один из магазинов NPC не продавал Точильные камни. Обычно они могли купить такие предметы только у учеников кузнецов. В отличие от Города Белой Реки, Кленовый Город не имел торговой фирмы "Звёздный Путь", которая позволяла игрокам покупать много предметов, обычно не встречающихся в магазинах NPC.
– Подавляющая Улыбка действительно является здесь доминирующей силой. К сожалению, это только сейчас, – Ши Фэн сидел в небольшом открытом павильоне, потягивая вино и наблюдая за оживлённым улицами Кленового Города.
Через мгновение перед Ши Фэном появился мужчина лет сорока:
– Приветствую лидера гильдии Чёрное Пламя, – почтительно произнёс он, Меня зовут Лян Чэнь. Лидер гильдии Нежный Снег послала меня к Вам. Вот соглашение, в котором говорится, что я куплю землю от вашего имени. Пожалуйста, просмотрите его.
– Спасибо за Ваши усилия, – Ши Фэн получил согласие и быстро взглянул на него. Убедившись, что всё в порядке, он расписался и сказал: – Тогда пойдёмте в Мэрию и продолжим.
Внутри Мэрии Кленового Города…
В этот момент Лян Чэнь, человек, которому Нежный Снег поручила помочь Ши Фэну в покупке земли, был совершенно ошеломлён.
Без колебаний Ши Фэн приобрёл участок земли, расположенный в центральном районе города, который стоил более двух тысяч золотых. Сразу же после этого он открыл роскошный магазин за тысячу золотых. В общей сложности Ши Фэн потратил более трёх тысяч золотых всего за несколько вдохов.
Лян Чэнь был человеком, которому Нежный Снег полностью доверяла, поэтому она уже поделилась своими знаниями о Ши Фэне.
Следовательно, Лян Чэнь знал, что Ши Фэн недавно продал Нежному Снегу три тысячи золотых. В противном случае он не стал бы раскрывать тот факт, что у него уже достаточно репутации в Кленовом Городе, чтобы стать бароном.
Хотя Кленовый Город был не так хорош, как Город Белой Реки, количество игроков, достигших репутации барона, всё ещё оставалось крайне низким. Сейчас в Кленовом Городе должно быть только два или три таких игрока.
Ранее Ши Фэн потратил три тысячи золотых. Теперь он снова потратил более трёх тысяч золотых. Этот уровень богатства намного превосходил Уроборос.
С такой финансовой мощью, кто может бросить вызов Нулевому Крылу в войне на истощение?
Только теперь Лян Чэнь наконец понял, почему Подавляющая Улыбка, гильдия, которая сумела доминировать в Кленовом Городе, не смогла победить Нулевое Крыло, и почему Нулевое Крыло было публично признано гильдией номер один Города Белой Реки.
Высшие менеджеры других первоклассных гильдий в глубине души верили, что, хотя Подавляющая Улыбка и не сравнится с Нулевым Крылом в Городе Белой Реки, особенно с точки зрения количества экспертов, которыми обладает каждая гильдия, Подавляющая Улыбка всё равно победит. В конце концов, Подавляющая Улыбка обладала достаточными средствами, в то время как Нулевое Крыло вообще было гильдией без фона или капитала. Максимум Нулевое Крыло просто могло тянуть время, чтобы продержаться подольше.
Но теперь, когда Лян Чэнь переосмыслил ситуацию…
Даже трёх Подавляющих Улыбок было бы недостаточно, чтобы победить Нулевое Крыло.
"Похоже, небо в Кленовом Городе скоро изменится", – мысленно вздохнул Лян Чэнь.
Узнав больше о Божественном Домене, гильдии получили общее представление о его правилах. Если гильдия хотела стать повелителем в игре, ей требовались три вещи: эксперты, финансовая мощь, состоящая в основном из монет, и количество членов.
Среди этих трёх пунктов, количество членов было наименее важным, так как было очень легко увеличить численность гильдии. Пока гильдия обладала достаточной финансовой мощью, она могла бесконечно увеличивать число своих членов.
Божественный Домен отличался от прошлых игр виртуальной реальности, где количество членов было главным приоритетом гильдии. В прошлых играх виртуальной реальности различия между каждым отдельным игроком были слишком малы. В этих играх числа равнялись силе. Если одного человека было недостаточно, то они могли просто послать группу. Если группы было недостаточно, то они могли послать сотню игроков. Рано или поздно они должны были измотать своих врагов до смерти.
К сожалению, Божественный Домен был другим; один эксперт высшего уровня мог в одиночку управлять целым регионом. Кроме того, в отличие от прошлых игр виртуальной реальности, в Божественном Домене очень сложно было стать экспертом. В прошлом можно было легко стать высококлассным игроком, если у тебя было достаточно мощное снаряжение. Но теперь игрокам требовались достаточно сильные боевые приемы, чтобы квалифицироваться в качестве эксперта высшего уровня.
Между тем, Подавляющая Улыбка была далеко позади Нулевого Крыла в отношении как экспертов, так и финансового состояния. Результат противостояния двух гильдий был уже очевиден.
На самом деле, если бы Подавляющая Улыбка поспешно организовала свою торговлю и через неё заработала большие суммы денег, у неё был бы шанс бороться. Только теперь, когда прибыл Ши Фэн, как могла Подавляющая Улыбка соперничать с главным кузнецом Королевства Звёзд и Луны со своими немногочисленными игроками мирных занятий? Более того, торговая фирма "При Свечах" обладала тремя полноценными кузнецами; они были в несколько раз могущественнее опытных учеников кузнецов.
Торговая фирма "При Свечах" также обладала тактическим оружием, известным как базовые Комплекты укреплённой брони. Проще говоря, Подавляющая Улыбка не имела никаких шансов на победу.
После того, как Ши Фэн получил от Лян Чэня некоторую информацию о Кленовом Городе, он поспешил в городской Зал Телепортации.
Из информации, которую дал ему Лян Чэнь, Ши Фэн в основном знал, какие места гринда предпочитают члены элиты Подавляющей Улыбки. Он мог бы использовать этот шанс, чтобы принести этих игроков в жертву Сердцу Икара.
Элитные члены гильдий отличались от обычных игроков. Когда наступала ночь, обычные игроки обычно возвращались в свои города, чтобы отдохнуть или выйти из игры, в то время как элитные игроки продолжали поднимать уровень в полях. Из-за их снаряжения и боевых приемов у элитных игроков не было причин бояться ночью монстров. Только в это время суток их скорость прокачки несколько замедлялась. Тем не менее это было намного лучше, чем остальные, которые вообще отказались от гринда. Даже если бы их скорость прокачки ночью была медленнее, они бы постепенно увеличили разрыв между собой и другими игроками. В результате уровень элитных членов гильдии обычно был намного выше, чем у обычных игроков.
Между тем, главным местом гринда Подавляющей Улыбки был Драконий Хребет.
Драконий Хребет представлял собой зону прокачки от двадцать пятого до тридцатого уровней. Монстры внутри состояли из людей-драконов. Люди-драконы рождались с толстой чешуёй и наследовали несравненную силу драконов; они были прирожденными воинами. Кроме того, поскольку они являлись небольшой ветвью Драконьей расы, Люди-драконы также имели врождённую любовь к собиранию сокровищ. Следовательно, Люди-драконы имели значительно более высокие коэффициенты выпадения. В Драконьем Хребте было также много квестов, в которых от игроков требовалось иметь дело с Людьми-драконами, поэтому многие игроки любили повышать здесь уровни.
Однако Подавляющая Улыбка монополизировала высокоресурсные районы в пределах Драконьего Хребта. Таким образом, другие игроки могли выполнить только некоторые квесты на убийство для Людей-драконов в районах с низкой численностью монстров.
Вскоре после того, как Ши Фэн телепортировался на Драконий Хребет и был в разгаре поиска членов Подавляющей Улыбки, с ним внезапно связалась Меланхоличная Улыбка.
– Глава, я выполнила задание, которое вы мне дали. Конечно же, они попытались украсть всех трёх продвинутых учеников кузнецов, которые изучили кузнечный чертеж Светлого камня, независимо от стоимости. В итоге все трое дезертировали, – возбуждённо сказала Меланхоличная Улыбка.
Поскольку все трое продвинутых учеников кузнеца были переманены, это означало, что фирма получила компенсацию за три кузнечных чертежа Светлых камней. Они заработали почти пятьдесят миллионов кредитов, просто так. Что же касается потери трёх продвинутых учеников кузнецов, то Меланхоличная Улыбка осталась совершенно невозмутимой. После того, как торговая фирма "При Свечах" развилась, преимущества, которые она предоставляла своим членам, были чрезвычайно хороши. Кузнецы фирмы также получали неограниченный запас материалов. Пока они усердно трудятся, они могут заработать много денег. Поэтому подать заявление в фирму прибыло много учеников кузнецов. Среди них не было недостатка в средних учениках кузнеца. Стоит фирме о них немного позаботиться, у неё в кратчайшие сроки будет ещё одна партия продвинутых учеников кузнецов.
Хотя Подавляющая Улыбка успешно украла многих игроков из торговой фирмы "При Свечах", количество продвинутых учеников кузнецов фирмы с момента её основания не уменьшилось. Напротив, у них скопилось больше кузнецов…
– Хорошо, – Ши Фэн тоже улыбнулся. С этой суммой и тем, что он получил от Нежного Снега, он мог вскоре осуществить свой план обучения экспертов. – Точно, сколько уже было произведено Светлых камней?
– Я тайно наняла десятки продвинутых учеников кузнецов в других городах, и они отчаянно производят Светлые камни в Ассоциациях Кузнецов в своих городах. Они пока ещё не знакомы с производственным процессом, поэтому их производство несколько замедлено. Тем не менее у нас уже есть несколько сотен камней. За один-два дня мы должны накопить до двадцать тысяч штук, – уверенно сказала Меланхоличная Улыбка. – В тот момент "При Свечах" станет нарицательным именем. Я гарантирую, что "При Свечах" станет торговой фирмой номер один в Королевстве Звёзд и Луны.
Меланхоличная Улыбка произнесла эти слова не из высокомерия, а потому, что ценность Светлых камней была просто неизмерима. И элитные игроки, и обычные игроки могли себе это позволить. Учитывая количество игроков, производящих Светлые камни прямо сейчас, они могли бы поставлять продукт на несколько городов.
После того, как Меланхоличная Улыбка закончила свой отчёт, Ши Фэн тайком прибыл во внутреннюю часть Драконьего Хребта.
В этот момент в тесном и тихом лесу время от времени мелькали огни, сопровождаемые звуками взрывов. Причиной этих явлений были не кто иные, как элитные члены Подавляющей Улыбки, гриндящие Людей-драконов.
Элиты Подавляющей Улыбки были очень организованы. В команде из ста человек игроки собрались в группы по двадцать и по очереди сражалась с армией Людей-драконов. Они воевали с большой эффективностью. Пока одна группа сражалась, остальные отдыхали и бдительно следили за своим окружением, не давая другим монстрам напасть на них из засады.
– А вот и вы, – Ши Фэн улыбнулся.
Команда из ста человек Подавляющей Улыбки в настоящее время истребляла гнездо Людей-драконов посменно.
В Драконьем хребте гнёзда Людей-драконов считались очень ценными. В этих гнёздах можно было найти различные сундуки с сокровищами. Более того, каждое гнездо охранял минимум один Босс. Эти Боссы обычно были вождями и лордами, но редко последними. Гнёзда также относились к богатым ресурсами районам, и являлись подходящими местами для элитных команд, чтобы поднимать уровень и обновлять свое снаряжение.
Эта команда из ста человек с Подавляющей Улыбкой вообще не заметила медленного приближения Ши Фэна.
Однако, когда Ши Фэн был примерно в ста метрах от команды, он внезапно остановился.
"Почему он здесь?"
Ши Фэн был смущен, когда увидел худощавого мужчину, стоящего в авангарде команды Подавляющей Улыбки.
Снаряжение и атрибуты Ши Фэна намного превосходили нынешних игроков Божественного Домена. Более того, обладая таким мощным навыком идентификации, как Всеведущие глаза, он, естественно, превосходил обычных игроков. Даже ночью его зрение существенно не пострадало.
Между тем, худощавый человек, которого он увидел, был не кто иной, как Военный Волк, настоящий эксперт высшего уровня, которого он встречал несколько раз прежде. В этот момент Военный Волк уже был воином щита двадцать седьмого уровня первого порядка. Его снаряжение также претерпело серьёзные изменения. Сейчас он не носил ничего, кроме предметов двадцать пятого уровня тёмно-золотого ранга, и его здоровье приближалось к семи тысячам. По сравнению с главным МТ Нулевого Крыла, Колой, Военный Волк был лишь немного хуже. Однако самым существенным изменением в этом человеке должна была стать эмблема гильдии на его груди.
Ши Фэн однажды пытался завербовать Военного Волка в Нулевое Крыло. Однако последний выразил своё нежелание быть связанным гильдией, так что Ши Фэн сдался. Но теперь Военный Волк не только вступил в гильдию, но и гильдия, в которую он вступил, оказалась Подавляющей Улыбкой…
Как это могло не шокировать Ши Фэна?
Неудивительно, что захват Подавляющей Улыбкой подземелий в Кленовом Городе продвигается так быстро. Оказывается, у них есть помощники. Ши Фэн пришёл к пониманию. Он лично был свидетелем того, как искусен Военный Волк. С помощью воина щита первого порядка Подавляющей Улыбке не потребуется много времени, чтобы зачистить командное подземелье.
Тем не менее Ши Фэн не мог понять, как Подавляющая Улыбка смогла убедить Военного Волка.
В этой элитной команде из ста человек, помимо Военного Волка, Ши Фэн мог видеть ещё нескольких экспертов. Эти люди явно отличались от представителей элиты Подавляющей Улыбки. Их тела окружала решительная аура, и с точки зрения атаки и уклонения, они, очевидно, были на голову выше элитных членов Подавляющей Улыбки.
Некоторые из этих игроков даже достигли уровня истинного эксперта. Независимо от того, в какую гильдию они вступят, они будут лучшими бойцами своей гильдии. Что касается боевых приёмов и опыта, ни один из этих людей не был ниже Парящего Змея Уробороса.
"Подавляющая Улыбка действительно умеет скрывать свои секреты. К счастью, я обнаружил их намного раньше. Если эти люди будут постепенно накапливать свою мощь в темноте, они станут порочной угрозой Нулевому Крылу в будущем", – понаблюдав некоторое время, Ши Фэн обнаружил, что в этой команде из ста человек было семь настоящих экспертов; включая Военного Волка, их было восемь.
Даже Нулевое Крыло не обладало таким количеством настоящих экспертов.
Хотя остальные семеро уступали Военному Волку, они, скорее всего, были сильнее; только Кола и Летящая Тень из Пяти Генералов Демонов были близка к тому, чтобы сравниться с этими семью экспертами. Если бы дело действительно дошло до сражения, если бы Летящая Тень не обладала преимуществом в атрибутах, он бы не продержался против любого из этих экспертов. Единственными, кто мог противостоять этим семи людям, были Танцующее Пламя, Водяная Роза и Фиолетовое Облако…
Конечно, что касается потенциала роста, один только Кола уже был намного выше этих семи человек, не говоря уже о Водяной Розе и Фиолетовом Облаке, которые имели потенциал достичь уровня Бога.
В Божественном Домене каждый несравненный эксперт, способный достичь уровня Бога, был экстраординарным существом. Эксперты, которые только коснулись области микровосприятия, не имели против них никаких шансов.
Кроме того, боевые приемы этих экспертов напоминали приемы Военного Волка, что ясно говорило о том, что они достигли того мастерства, которым обладали сегодня, только после многолетних тренировок с Военным Волком. Между тем Кола, Танцующее Пламя, Летящая Тень и другие были всего лишь обычными людьми. В прошлом им приходилось полагаться на себя и проходить бесчисленные испытания и ошибки, чтобы достичь того, что они имели.
"Число экспертов в Божественном Домене безгранично. Я действительно не могу позволить себе относиться к ситуации легкомысленно", – увидев этих экспертов, Ши Фэн внезапно осознал, что он был слишком небрежен.
Население планеты было огромным. В дополнение к тому, что это была эра технологий и человечество в целом сосредоточилось на физической подготовке, во всём мире было бесчисленное множество способных людей. Хотя в прошлом он был главой второклассной гильдии, он видел лишь малую часть Божественного Домена. Он был лягушкой на дне колодца. В Божественном Домене всё ещё оставалось много тайн, которые такой незначительный персонаж, как он, не имел права увидеть.
Возьмём, к примеру, Военного Волка. В прошлом Ши Фэн никогда раньше не слышал об этом человеке, но сила, которую проявлял Военный Волк, была уже такой мощной. У него определённо в будущем был высокий шанс стать экспертом шестого порядка. Между тем, это было только Королевство Звёзд и Луны. В Божественном Домене существовали сотни королевств и империй, и в королевствах экспертов было меньше всего. Можно только представить, сколько экспертов и секретов таилось в Божественном Домене, о которых он все еще не знал.
"Похоже, мне придётся быстро приступить к выполнению плана подготовки экспертов", – хотя Ши Фэн хотел обучить Танцующее Пламя и других, подталкивая их в область микровосприятия, чтобы стать настоящими экспертами высшего уровня как можно скорее, он был слишком занят, чтобы этим заниматься. Кроме того, у него не было соответствующих средств и припасов. Поэтому он велел Танцующему Пламени и остальным пока тренироваться самостоятельно.
Видя, что Военный Волк и его команда углубились в гнездо Людей-драконов, Ши Фэн не спешил действовать. Вместо этого он тайно последовал за командой, выжидая удобного момента для удара.
И не потому, что Ши Фэн был не способен убить этих игроков. Скорее, он надеялся разобраться с этими экспертами одним махом. Особенно это касалось Военного Волка. Раньше, хотя Военный Волк и не был его другом, они не были и врагами. Но теперь, когда Военный Волк присоединился к Подавляющей Улыбке, это означало, что Военный Волк противостоял Нулевому Крылу. Естественно, Ши Фэн не мог его отпустить.
Однако Ши Фэн был всего лишь одним человеком. Столкнувшись с командой из сотни игроков, если эти элиты сосредоточатся на спасении своей жизни, как Ши Фэн мог убить каждого? Не говоря уже о том, что среди них было восемь высококлассных экспертов. Там так же присутствовал такой мощный игрок, как Военный Волк. Если Военный Волк и семь других экспертов объединяться, чтобы с ним разобраться, даже Ши Фэн столкнётся с угрозой смерти.
Поэтому Ши Фэн не спешил нападать.
Прежде всего, от хорошего охотника требовалось терпение. Охотник также должен иметь твердое представление о времени. Первая засада была особенно важна. Ши Фэн уже давно научился устраивать засады на своих врагов. К сожалению, местность была слишком просторной. Вокруг были леса, что позволяло игрокам легко бежать и скрывать свои следы. Естественно, Ши Фэн не мог действовать опрометчиво и преждевременно разоблачать себя.
Более того, в данный момент время было на его стороне. В Божественном Домене уже наступила ночь, и в это время суток зрение игроков заметно слабло. Если Ши Фэн спрячется под покровом темноты, его будет еще труднее обнаружить. Кроме того, Ши Фэн в настоящее время был тридцатого уровня. Он был намного более высокоуровневым, чем монстры внутри гнезда Людей-драконов, так что монстрам будет нелегко его заметить.
Время медленно шло, и Ши Фэн последовал за командой Военного Волка, когда те углублялись в гнездо.
От нечего делать Ши Фэн открывал Сумеречные сундуки с сокровищами всякий раз, когда Божественное провидение выходило из кулдауна.
После того, как Сердце Икара эволюционировало, атрибут удачи, который оно обеспечивало, значительно увеличился. После активации Божественного провидения удача Ши Фэна могла достигать максимума в тридцать два очка, что было на семь очков выше, чем раньше. При каждом использовании Божественного провидения Ши Фэн мог открыть до девяти сундуков с сокровищами, и среди этих девяти сундуков с сокровищами была очень высокая вероятность того, что Ши Фэн получит один или два предмета снаряжения первого порядка.
После того, как Ши Фэн следил за командой Военного Волка в течение почти четырех часов, он закончил собирать сет экипировки Ураган, сет снаряжения первого порядка для мечника.
"Как и ожидалось от божественного предмета. Я просмотрел только половину сундуков с сокровищами, и уже закончил сет снаряжения первого порядка. Если я смогу обновить Сердце Икара до эпического ранга и открыть оставшиеся Сумеречные сундуки с сокровищами, я смогу завершить сет снаряжения первого порядка для всех классов", – Ши Фэн разволновался, улыбаясь новенькому сету экипировки "Ураган", лежащему в его сумке.
Как сет снаряжения первого порядка для мечников, Ураган уступал только эпическому сету экипировки. Он был намного лучше, чем снаряжение двпдцатого уровня тёмно-золотого ранга Драконьего когтя, которое Ши Фэн сейчас носил. Более того, в отличие от сета Драконьего когтя, сет Ураган специально предназначался для мечников.
Как самая близкая вещь к эпическому сету снаряжения ниже пятидесятого уровня, сет экипировки первого порядка естественно был экстраординарным.
Поначалу Ши Фэн не был очень уверен в том, что уничтожит Военного Волка и остальных. Тем не менее теперь, когда он завершил сет снаряжения для фехтовальщиков первого порядка, как только он его оснастит, боевая мощь молодого человека взлетит.
Его шансы на победу над группой из восьми ведущих экспертов Военного Волка также значительно возрастут.
Затем Ши Фэн заменил сет экипировки Драконьего когтя на сет Ураган.
В отличие от сета Драконьего Когтя, Ураган был специально разработан для мечников. Серебристо-голубая обтекаемая броня нисколько не мешала телу её обладателя. В снаряжении Ураган Ши Фэн теперь чувствовал себя намного легче.
Как и полагается эксклюзивному сету мечников, он не только обладал сильной защитой, но и повышал ловкость игрока. Обычное снаряжение и в подметки ему не годится. После проверки диапазона своих движений, губы Ши Фэна изогнулись в улыбке.
[Сет снаряжения Ураган]
Уровень 20-50
Требования к оснащению: мечник 1 порядка
Сет состоит из пяти частей: голова, грудь, руки, ноги и ступни.
При экипировке привязывается.
Эффект сета:
Эффект 2 частей: увеличение урона на 10%, увеличение скорости атаки на 20%, увеличение всех эффектов мечника на 20%.
Эффект 4 частей: увеличение силы на 15%, и увеличение ловкости на 15%.
Получите навык Высвобождение ауры меча: наносит 300% урона от оружия всем врагам в радиусе 5 метров, отбрасывая всех врагов на 12 метров и оглушая их на 1 секунду.
Время восстановления: 1 минута.
Эффект 5 частей: снижение времени восстановления всех навыков мечника на 20%.
Получайте один стек энергии урагана каждый раз, когда вы наносите урон цели. Каждый стек увеличивает скорость атаки на 2% и дальность атаки на 1 метр в течение 20 секунд. Максимум 10 стеков.
Получите навык Ураган: наносит 200% + (30%* (*зависит от количества стеков энергии урагана)) урона оружием в конусе врагам в радиусе 20 метров и подбрасывает все пораженные цели в воздух, предотвращая движение в течение 5 секунд.
Время восстановления: 10 минут.
С основными атрибутами сета, сила Ши Фэна, наконец, преодолела порог в пятьсот очков, даже не входя в состояние берсерка. Его ловкость также перевалила за шестьсот очков. Что касается скорости передвижения и скорости атаки, Ши Фэн был уверен, что он не проиграет ни одному игроку, если только этот игрок не будет носить эпическое снаряжение.
Более того, даже если игрок экипирует эпическое снаряжение, оно не обязательно будет лучше, чем снаряжение Ураган.
Как только снаряжение достигало тёмно-золотого ранга или выше, оно подвергалось уникальной трансформации. Эта трансформация не отражалась в информации снаряжения. Скорее, сет давал скрытое преимущество.
Это преимущество заключалось в совместимости снаряжения с движениями игрока. Это было похоже на то, как человеку было бы неудобно носить обувь и одежду не его размера. У каждого класса и игрока были разные привычки движения. Обычная экипировка была стандартизирована, не адаптировалась к привычкам движения игрока и была несколько неудобна. Хотя рядовым игрокам это неудобство могло показаться незначительным, для экспертов оно было все равно что гвоздь в ботинке. Это привело бы к тому, что их движения стали бы неуклюжими, что значительно повлияло бы на их выступления.
Качество снаряжения первого порядка было выше, чем у тёмно-золотого. Следовательно, в настройках системы оснащенная экипировка будет настраиваться в соответствии с привычками движения класса игрока.
В данный момент Ши Фэн чувствовал себя так, словно гвоздь, который был в его ботинке, наконец исчез. Теперь он мог двигаться беспрепятственно.
После чего Ши Фэн продолжил своё ожидание в тени.
Военный Волк и остальные уже были близко к сердцу гнезда Людей-драконов. Местность была узкой, по обеим сторонам возвышались горы. Команда могла только наступать или отступать; третьего варианта не было. Это место было лучшим местом для засады.
– Босс Волк, я уже провёл разведку. Кроме некоторых элитных Людей-драконов, на всём пути к сердцу гнезда нет никаких ловушек или механизмов. Но Босс, охраняющий сокровище, является лордом тридцатого уровня. Более того, он склоняется к магическому типу, так что с ним будет несколько трудно иметь дело, – сообщил ассасин первого порядка в чёрном по имени Крыса без тени.
– Магического типа? – Военный Волк, у которого был болезненный цвет лица, слегка нахмурился.
Боссы магического типа обычно обладали многими навыками AоE и имели различные схемы атаки. Однако самым пугающим аспектом таких Боссов была их способность мгновенно убивать игроков. Они отличались от Боссов физического типа, которых можно было сдерживать с помощью различных техник.
Самое большое различие между атаками физического и магического типов состояло в том, что атаки физического типа обычно были очень простыми; они не имели каких-либо сложных схем. Хотя физические атаки были намного быстрее, они не стали бы проблемой, если бы человек быстро реагировал и защищался от нападения. С другой стороны, магические атаки обычно были сложными. По этой причине эти атаки могли легко мгновенно убить игроков.
В прошлых играх виртуальной реальности модели атаки монстров были монотонными, в отличие от монстров Божественного Домена, чьи модели атаки были очень реалистичными. Кроме того, с повышением уровня, модели атаки монстров также будут развиваться, трансформируясь от первоначальных монотонных к текущим сложным. Другими словами, игроки должны были защищать более одной области, возможно, до пяти или шести.
Большинству обычных игроков защищаться от одиночных атак уже было сложно, а тем более от двойных. Простейшим примером двойной атаки была атака, которая происходила в тандеме. В панике был высокий шанс, что обе атаки поразят обычных игроков. Они должны были бы тщательно тренироваться, чтобы избежать таких тандемных нападений.
Между тем, хотя члены различных крупных гильдий убили много монстров, монстры со сложными схемами атаки начали появляться только после 25-го уровня. Таким образом, большинство игроков, как правило, при первой встрече с такими монстрами сильно страдали. Против Босса обычным делом была даже смерть всей команды.
– Давайте сначала взглянем на него, прежде чем придумывать стратегию, – сказал Военный Волк.
Затем Военный Волк повёл свою команду и быстро двинулся к Боссу лорду, убивая всех на своём пути.
[Волшебный глаз человека-дракона] (лорд)
Уровень: 30
НР: 1 600 000/1 600 000
Как у Босса района, здоровье Волшебного глаза человека-дракона менялось в зависимости от количества игроков в его зоне влияния. Минимальный лимит составлял двадцать игроков, и, если в пределах досягаемости находилось более двадцати игроков, его здоровье соответственно увеличивалось. Другими словами, наличие большего количества игроков не обязательно было преимуществом.
В тот момент, когда команда Военного Волка шагнула в область влияния Волшебного глаза человека-дракона, здоровье монстра резко влзетело до восьми миллионов.
– Крыса без тени, девятнадцать из вас останутся со мной. Все остальные, покиньте зону влияния Волшебного глаза человека-дракона, – немедленно скомандовал Военный Волк, увидев, что показатели жизни Босса увеличились.
Столкнувшись с таким Боссом, наличие большего количества людей только увеличит нагрузку на команду. В их команде было восемь экспертов, которые могли легко справиться с составными атаками, в то время как остальные двенадцать были опытными игроками, которые могли справиться с составными атаками относительно хорошо. Собрав команду из двадцати таких игроков, они могли бы разобраться с Волшебным глазом человека-дракона так же легко, как и с обычным лордом.
Очень быстро остальные покинули зону влияния Волшебного глаза человека-дракона, прячась в углу и тихо наблюдая.
Как только восемьдесят игроков покинули эту зону, здоровье Волшебного глаза человека-дракона вернулось к одному миллиону шестистам тысячам.
– Хорошо, я пойду первым. Все остальные, будьте осторожны с его агро, – сказав это, Военный Волк бросился вперед, атакуя Волшебного глаза человека-дракона, у которого был черный как смоль хвост, покрытый чешуей.
Когда Волшебный глаз человека-дракона заметил атакующего его воина щита, он активировал Стремительный рывок и прибыл перед Военным Волком, яростно обрушив свой молот на незваного гостя. Когда он опустил свой боевой молот, над головой Волшебного глаза человека-дракона появилось массивное черное глазное яблоко, беззвучно стреляя множеством черных лучей в Военного Волка.
Бум!
Когда приземлился массивный молот размером с небольшую машину, даже земля задрожала. Однако после того, как пыль осела, оказалось, что боевой молот на самом деле не попал в Военного Волка. Вместо этого, оружие приземлилось прямо перед воином щита, промахнувшись на долю секунды. Что же касается чёрных лучей, то они также не причинили вреда Военному Волку, поскольку лишь скользнули мимо его тела. Сразу после этого Военный Волк взмахнул мечом.
Второе ускорение!
Хотя меч Военного Волка казался медленным, в то время как оружие было в середине взмаха, игрок внезапно исчез. Неизвестно, когда это произошло, но меч Военного Волка поразил Волшебный глаз человека-дракона, нанеся лорду более четырёхсот единиц урона.
После чего Военный Волк и другие начали бомбардировать лорда атаками.
Какое-то время атаки летали туда и обратно, необычайно интенсивная битва шокировала членов Подавляющей Улыбки, которые наблюдали издалека.
Если бы они записали эту битву, они могли бы наслаждаться ею, как просмотром научно-фантастического фильма.
– Пора, – Ши Фэн, который уже долгое время ждал, слабо улыбнулся.
В этот момент Ши Фэн опрокинул бутылку Демонических пут и активировал Кольцо небытия. Войдя в состояние небытия, он бросился вперёд.
В то время как команда Военного Волка из двадцати человек осторожно противостояла Волшебному глаз человека-дракона, другие члены Подавляющей Улыбки взволнованно наблюдали, надеясь изучить техники Военного Волка и его команды. Они жаждали стать одним из тех двадцати игроков в команде и были очарованы битвой; они не обращали никакого внимания на своё окружение.
И не потому, что они были глупы, а потому, что непреодолимый авторитет Подавляющей Улыбки в Кленовом Городе делал их неприкасаемыми. Никто не посмеет их спровоцировать. Кроме того, сейчас была ночь, и в полях было меньше игроков, которые гриндили и качались. Даже если кто-то замышлял против них заговор, в их команде было так много игроков. Среди них были даже эксперты высшего уровня. У них не было причин кого-либо бояться.
– Босс Волк действительно потрясающий. Несмотря на то, что он столкнулся с таким количеством магических атак, он ни разу не получил никакого магического урона от Босса.
– Думаешь, я не знаю? Если бы у меня была хотя бы половина способностей Босса Волка, я легко мог бы стать главным МТ других первоклассных гильдий.
– Половина? На мой взгляд, одной трети было бы достаточно, чтобы стать главным МТ Королевства Звёзд и Луны. Разве вы не видели, как Босс Военный Волк убил последнего Босса в адском режиме командного подземелья на двадцать человек в одиночку? Даже когда на двух предыдущих МТ работали все целители, последний Босс всё равно легко их убрал. Между тем, после того, как прибыл Военный Волк, он в одиночку убил Босса и ему потребовался всего один целитель, чтобы поддерживал его жизнь. Моя челюсть чуть не упала на землю.
Когда зрители заговорили о Военном Волке, их сердца наполнились восхищением перед воином щита.
Из-за появления Военного Волка, адский режим командного подземелья на двадцать человек, который ранее создавал Подавляющей Улыбке головную боль, стал очень лёгким для рейда. Если бы крупномасштабные командные подземелья на пятьдесят человек не имели слишком высокие требования, Подавляющая Улыбка уже давно получила бы первую зачистку.
– А? Почему вдруг стало жарко?
– Жарко? Теперь, когда ты об этом упомянул, ты прав. Разве сейчас не ночь?
Несколько игроков начали оглядываться в поисках источника внезапного жара. Однако они не заметили ничего особенного.
– Подождите, над нами! – крикнул бдительный ассасин, указывая на небо.
Тут же все посмотрели вверх, но увидели только бесконечный поток огненной маны, собирающийся над их головами, конденсирующийся в огонь, который обрушился на них дождем. Тем временем вокруг них возникла вращающаяся стена пламени. Земля у них под ногами тоже закипела.
Это был Огненный шторм Ши Фэна.
После того, как Ши Фэн обновил Кольцо Семи Светил, Огненный шторм седьмого уровня теперь имел эффективный радиус в тридцать метров, и навык окутал всех восемьдесят игроков, наблюдающих за игрой.
Прежде чем элиты Подавляющей Улыбки смогли отреагировать, над каждой из их голов появился урон в размере более десяти тысяч единиц…
Самое высокое здоровье в Подавляющей Улыбке имел Военный Волк, но даже у него было только около семи тысяч HP. После того, как по толпе пронёсся шквал пламени, воцарилась тишина. Все восемьдесят членов Подавляющей Улыбки превратились в пепел. Из-за эффекта Демонических пут коэффициент дропа со всех игроков, убитых Ши Фэном, увеличился. Более того, благодаря Ши Фэну были поглощены их бессмертные души…
Эти игроки не только потеряли свои уровни и снаряжение, но им также было запрещено входить в Божественный Домен в течение длительного периода времени.
– Отлично. Остались только вы, ребята.
Спрятавшись на небольшом расстоянии, Ши Фэн показал удовлетворённую улыбку. Это был страшный аспект крупномасштабных разрушительных заклинаний. В прошлом в Божественном Домене существовала поговорка: лучше навлечь на себя гнев ассасина уровня Бога, чем провоцировать игрока с мощью масштабных разрушительных заклинаний.
Ассасины уровня Бога были сильны только против отдельных игроков. Тем не менее, игрок, который знал крупномасштабные разрушительные заклинания, самостоятельно мог уничтожить целую армию. Если ассасина уровня Бога сравнивали со снайперской винтовкой, то игрок с крупномасштабными разрушительными заклинаниями был подобен стратегической ракете; они были худшим кошмаром гильдий.
В прошлом Полуночное Чаепитие стояло на равных с супер-гильдиями, потому что в их команде был Бог Маг и Бог Заклинатель. Эти два игрока обладали арсеналом крупномасштабных разрушительных заклинаний. Для них многотысячная армия ничем не отличалась от плывущих облаков. Одно крупномасштабное разрушительное заклинание 6-го порядка может легко уничтожить всю армию.
Убив восемьдесят членов Подавляющей Улыбки, Ши Фэн не потрудился собрать добычу, разбросанную по земле. Вместо этого он бросился на Военного Волка, который в данный момент сражался против Волшебного глаза человека-дракона.
Суматоха огненного шторма не ускользнула бы от внимания команды Военного Волка. В то время как обе стороны были вовлечены в напряжённую битву, Ши Фэн не мог упустить эту возможность, собирая добычу.
– Босс Волк, ожидающие члены команды уничтожены. И что нам теперь делать? – спросил Крыса без тени, со страхом в глазах наблюдая за бушующим адом, который постепенно угасал. В этот момент имена членов их команды, которые ожидали в стороне, стали серыми.
– Пока отступите. В противном случае наши шансы на победу будут слишком малы, если нам придётся сражаться с Боссом, имея дело с этим новым врагом, – немедленно крикнул Военный Волк в командном чате. – Я прикрою вас, ребята. Всем отойти!
Надо признать, что команда Военного Волка была очень опытной. Несмотря на то, что они понимали, что появился новый враг, они все равно отступали организованно. Военный Волк тоже медленно отступал, сдерживая Босса.
– Только один человек? – когда Крыса без тени отошёл от битвы с Боссом, он внезапно заметил чёрную фигуру, мчащуюся к ним. Он вздохнул с облегчением. Облизнув уголки губ, он усмехнулся и сказал: – Босс Волк, оставь этого ублюдка мне. Он действительно думает, что может спровоцировать нас и ограбить наши сокровища? Я преподам ему урок.
Сказав это, Крыса без тени активировал Шаги ветра и бросился навстречу закутанной в плащ фигуре.
Изначально Военный Волк намеревался остановить ассасина. Однако, поразмыслив немного, он передумал.
Видя скорость передвижения противника, Военный Волк уже успел оценить его силу. Хотя враг был экспертом и обладал хорошими качествами, он всё равно был далек от того, чтобы сравняться с Крысой без тени.
Военный Волк был очень хорошо знаком с силой Крысы без тени. Среди восьми лучших экспертов ассасин занимал третье место в бою один на один. Его было более чем достаточно, чтобы иметь дело с обычным экспертом. Более того, они уже уничтожили пятьдесят процентов здоровья Босса. Было бы огромной потерей, если бы им пришлось начинать всё сначала.
Раньше он беспокоился, что враг был очень силён из-за того, что последний обладал масштабным разрушительным заклинанием. Обычные игроки никогда не смогут обладать такими навыками. По крайней мере, враг должен быть очень сильным экспертом или кем-то с поддержкой большой гильдии. Если бы это был кто-то, нацелившийся на Подавляющую Улыбку в целом, у них не было бы выбора, кроме как отступить. В конце концов, при высоком престиже Подавляющей Улыбки в Кленовом Городе враг послал бы команду из нескольких сотен игроков, чтобы справиться с их командой из ста человек. Однако, поскольку нападавший был в единственном числе, это вероятно просто эксперт, пытающийся ограбить их. Бесшумной Крысы без тени было более чем достаточно, чтобы иметь дело с таким экспертом. Если бы Крысы без тени было недостаточно, они могли бы просто послать кого-нибудь на помощь ассасину.
С их техникой для них было очень опасно сражаться против Босса, отбиваясь от нескольких сотен игроков. Однако, поскольку враг был один, одного человека должно было хватить, чтобы справиться с проблемой. Остальные могли сосредоточиться на Боссе.
Когда Крыса без тени был всего в тридцати метрах от Ши Фэна, он активировал Стелс. Он намеревался прикончить Ши Фэна цепью атак.
Но, кто такой Ши Фэн?
Под взглядом Всеведущих глаз ни один враг не мог спрятаться от Ши Фэна. До сих пор Ши Фэн намеренно занижал скорость; он не использовал свой максимум.
Внезапно скорость Ши Фэна возросла.
Фьють!
На прежнем месте Ши Фэна осталось только его остаточное изображение.
– Так быстро!
Крыса без тени немедленно запаниковал. Он знал, что на этот раз столкнулся с сильным противником.
Однако отступать было уже поздно. Расстояние между ним и Ши Фэном было меньше двадцати метров. После активации Лезвия ветра, скорость Ши Фэна взлетела, и в мгновение ока он оказался перед Крысой без тени. Он тут же взмахнул мечом в сторону ассасина.
Крыса без тени был очень удивлён. Однако его инстинкт эксперта позволил ему отреагировать на нападение. Уловив траекторию движения меча Ши Фэна, он быстро переместил свои кинжалы, чтобы принять атаку.
Но в следующее мгновение чёрная полоса света рассекла Крысу без тени. Затем ассасин был вынужден выйти из невидимости, с потрясённым выражением на лице глядя на чёрную фигуру в капюшоне перед собой.
Как вообще атака может быть такой быстрой?! Крыса без тени посмотрел на свою окровавленную грудь, его сердце бешено колотилось, когда его здоровье быстро опустилось на дно. Затем, неподвижным, он рухнул на землю.
Мгновенная смерть Крысы без тени ошеломила Военного Волка и остальных, которые наблюдали за всей схваткой.
Как его товарищи по команде, они были хорошо знакомы с силой и навыками Крысы без тени.
Более того, Крыса без тени был ассасином первого порядка, который постиг Зоркий глаз. Он мог легко определить траекторию атаки противника и отреагировать соответствующим образом. К тому же, большая часть его снаряжения состояла из экипировки двадцать пятого уровня чистого золота, его общее здоровье составляло более четырёх тысяч четырёхсот единиц. Даже Военному Волку пришлось бы затратить значительное количество усилий, чтобы победить Крысу без тени. Если ассасин сосредоточится на побеге, Военный Волк против него будет беспомощен.
И все же теперь он был убит одним ударом…
Между тем, они даже не знали, что именно произошло. Они видели только, как чёрный, как смоль, меч в руке вражеского воина превратился в полосу света, и в следующее мгновение Крыса без тени умер.
Как они могли не быть шокированы?
Убив Крысу без тени, Ши Фэн не остановился. Повернувшись, он бросился к Военному Волку и остальным.
Но в этот раз он не сдержался и побежал на полной скорости. В глухой ночи его фигура в плаще походила на призрака; найти его было чрезвычайно трудно.
– Он скрывал свою силу! Все, кто не относится к классам первого порядка, отступают! Я задержу Босса. Остальные, задержите его. Сохраняйте дистанцию! Его меч чрезвычайно быстр, так что не приближайтесь к нему ни при каких обстоятельствах! – Военный Волк выкрикивал приказы в командном чате.
Хотя инструкции Военного Волка были уместны, он всё равно чувствовал, что что-то в этой ситуации не так.
Почему такой эксперт устроил им засаду?
Более того, судя по поведению противника, было ясно, что он нацелился на них с самого начала.
Эта ситуация сильно смутила Военного Волка.
Среди различных команд Подавляющей Улыбки, их команда всегда старалась держаться в тени; они никогда никого не провоцировали. Они были элитной командой, которую Подавляющая Улыбка сформировала в тайне, чтобы служить козырной картой гильдии, и даже обычные члены гильдии не знали об их существовании.
Однако враг явно выбрал наилучший момент для начала атаки.
Численные засады были чем-то обычным. Но этот игрок определённо был одним из редко встречающихся высокоуровневых экспертов.
Хотя враг атаковал всего один раз, Военный Волк мог сказать, насколько он силён.
Сравнивая только основные характеристики, этот враг намного превосходил Крысу без тени. Даже если бы обе стороны сражались без каких-либо боевых приемов, Крысе без тени было бы нелегко блокировать меч этого человека. Не говоря уже о том, что была также атака, которая не содержала избыточного движения. Будучи застигнутым врасплох, было вполне естественно, что Крыса без тени был побежден.
На самом деле, в суждениях Военного Волка не было ни малейшей ошибки. Перед лицом абсолютной мощи все уловки были тщетны.
Ши Фэн в настоящее время носил сет экипировки Ураган первого порядка. Он также обладал Кольцом Семи Светил эпического ранга и Дыханием небесного Дракона фрагментированного легендарного ранга. Одной рукой он держал тёмно-золотую Тень Чистилища верхнего яруса, а другой – магическое оружие, Клинок Бездны. Он был Святым Мечником первого порядка, и его мастерство владения мечом одной рукой достигло уровня мастера меча. С точки зрения базовых характеристик, он был на голову выше Крысы без тени.
Несмотря на то, что Крыса без тени уже достиг порога области микровосприятия, перед лицом абсолютной силы все боевые приемы были бесполезны. Не говоря уже о том, что в качестве гарантии Ши Фэн даже использовал в своей атаке Ускорение текучей воды. Как может Крыса без тени блокировать атаку на такой скорости?
Тем не менее в убийстве Крысы без тени одним ударом частично была виновата удача Ши Фэна. Даже с мощными основными атрибутами Ши Фэна, ему всё ещё было невозможно забрать более четырёх тысяч четырёхсот HP, убив ассасина одним ударом. По крайней мере, ему нужно было два удара, чтобы прикончить такого противника. Однако атака, поразившая Крысу без тени, вызвала тройной критический удар. В такой момент даже ассасину будет трудно избежать смерти…
За несколько мгновений оставшиеся шесть экспертов из команды Военного Волка уже сумели блокировать наступление Ши Фэна. Среди этих шести игроков трое являлись классами рукопашного боя, причём один был мечником, а двое – берсерками. Остальные трое состояли из клирика, элементалиста и рейнджера. Все шесть игроков являлись классами первого порядка.
Группы обычных игроков первого порядка было бы более чем достаточно, чтобы справиться с элитной командой из двадцати человек, не говоря уже о том, что эти шесть игроков первого порядка были настоящими экспертами. Их координация определенно была чем-то примечательным.
– Я отказываюсь верить, что мы шестеро не справимся с ним одним, – раздражённо произнёс берсерк двадцать седьмого уровня в серебряных доспехах, наблюдая, как Ши Фэн бросился к их команде.
– Лучше быть осторожным. Сила атаки этого человека очень высока. Даже такие классы латных доспехов, как вы, не выдержат больше нескольких попаданий. Сосредоточтесь на том, чтобы прижать его. Оставьте атаку нам, классам дальнего боя, – предложила высокая и стройная женщина-элементалист двадцать шестого уровня.
– Мы знаем, успокойся, – ещё один берсерк двадцать шестого уровня в черной броне рассмеялся.
Они были очень уверены, что смогут справиться с Ши Фэном.
Обычно они часто проводили тренировочные PvP-матчи друг против друга. Пока они, три класса ближнего боя, работают вместе, даже их Босс Военный Волк потерпит поражение. Кроме того, на их стороне были три класса дальних атакующих. Они отказывались верить, что воин в черном плаще, стоявший перед ними, мог в одиночку переломить ход битвы.
Затем рейнджер первого порядка выпустил серию Ледяных стрел, блокируя движение Ши Фэна. Тем временем, элементалист первого порядка использовала комбинацию Ледяного копья и Ледяной стены. И рейнджер, и элементалист овладели Зорким глазом, так что они могли видеть действия Ши Фэна и заблаговременно посылать свои атаки. Под комбинированным нападением Ши Фэн был вынужден временно прекратить наступление и уклониться от наступающих атак.
– Получай! – воспользовавшись случаем, берсерк в серебряных доспехах крепче сжал свой огромный меч и использовал против Ши Фэна Огненный рывок.
Огненный рывок мог привести цель в состояние обморока чуть более чем на одну секунду. Стоит им вывести Ши Фэна из строя на одну секунду, под всеобщим сосредоточенным огнём, даже его десять тысяч с лишним НР долго не продержатся. Берсерк в черной броне также использовал на Ши Фэне Рывок, хотя он намеренно рассчитал время активации своего навыка так, чтобы он достиг Ши Фэна через мгновение после берсерка в серебряной броне. Даже если Ши Фэн активировал навык защиты от атаки берсерка в серебряных доспехах, он мог защититься только от первой атаки, а не от второй. Самое главное, что оба берсерка нападали на Ши Фэна с обеих сторон, что ещё больше затрудняло парню возможность прорываться сквозь атаки. Были также три класса дальних атакующих, блокирующие пути отступления Ши Фэна. Если Ши Фэн попытается уклониться, то попадет под их атаки…
– Умри!
Берсерк в чёрной броне приготовил свой боевой топор, пока берсерк в серебряной броне атаковал Ши Фэна, ожидая момента, когда Ши Фэн использует свой навык, чтобы защититься от его напарника. В то время настанет его очередь прикончить Ши Фэна.
Единственным выбором Ши Фэна было уклониться от нападения и, в свою очередь, пожертвовать частью своего здоровья, выдержав атаки классов дальнего боя. Так он, по крайней мере, сохранит свою жизнь. Но, как ни крути, он в итоге все равно встретит свою смерть. Это был только вопрос времени.
– Почему он не уворачивается? – растерянно пробормотала элементалистка первого порядка, наблюдая за происходящим издалека.
Даже когда берсерк в серебряных доспехах появился перед Ши Фэном, тот ни на йоту не пошевелился. В следующее мгновение берсерк в серебряных доспехах со всей силы опустил свой огромный меч.
Чёрт!
Ослепительные искры рассыпались во все стороны, когда Ши Фэн блокировал мощный удар берсерка одним из своих мечей.
– Ты труп! – усмехнулся берсерк в чёрной броне. Ши Фэн действительно решил не уклоняться от нападения. Он даже не использовал навык, чтобы защитить себя. Этот парень просто пошёл с ума.
После того, как он будет выведен из строя двумя Рывками, даже чудо не сможет спасти его от смерти.
Когда берсерк в чёрных доспехах появился перед Ши Фэном и замахнулся топором…
Все снова услышали лязг металла.
Но как? Берсерк в чёрной броне был потрясён, уставившись на Ши Фэна, блокирующего его топор Тенью Чистилища. У него есть навык, который делает его на какое-то время невосприимчивым к контролю?
Два крепких берсерка, стоявшие рядом с Ши Фэном, не нанесли ему никакого урона.
– Даже навык иммунитета тебя не спасёт!
Когда он сердито закричал, тело берсерка в серебряной броне немного увеличилось в размерах. Было очевидно, что он применил навык Берсерк, позволяя своей силе расти. Затем он использовал Разрез креста.
Другой берсерк в чёрной броне использовал Вихревой удар.
– Теперь должна быть моя очередь, верно? – тихо спросил Ши Фэн.
Ещё до того, как началась схватка с командой Военного Волка, Ши Фэн активировал ауру пространства на кольце семи светил, став невосприимчивым ко всем управляющим эффектам.
Была ли это Ледяная стена элементалистки первого порядка или Ледяные стрелы рейнджера первого порядка, Ши Фэн намеренно уклонился и от Ледяной стены, и от Ледяных стрел с целью обмануть двух берсерков первого порядка, чтобы они сами подошли к нему, сэкономив ему время, чтобы самому за ними идти.
Издав низкий крик, Ши Фэн использовал уникальный для Урагана навык – Высвобождение ауры меча, нанося триста процентов урона всем врагам в радиусе пяти метров и, отбросив всех врагов назад на двенадцать метров, оглушил их на одну секунду.
– Дерьмо!
Берсерки в серебристой и чёрной броне сразу же поняли, что что-то не так, и поспешно активировали Блок, чтобы защититься, размахивая огромным мечом и боевым топором.
Бум!
Оба берсерка почувствовали себя так, словно их только что сбил грузовик, их тела отлетели назад и тяжело ударились о землю.
Прежде чем кто-либо из них успел отреагировать, Ши Фэн двинулся вперёд. Он мог легко преодолеть расстояние в двенадцать метров одним шагом.
В мгновение ока Ши Фэн появился перед берсерком в серебряных доспехах и нанёс ему удар.
В данный момент оба берсерка находились в обмороке. Они вообще не могли защищаться от нападений Ши Фэна. Однако, как только меч Ши Фэна опустился, он немедленно изменил траекторию движения своего оружия, направляя удар позади себя.
Пэн! Пэн! Пэн!
Прежде чем кто-либо заметил, позади Ши Фэна появился мечник первого порядка и использовал Рубящий удар. Поэтому Ши Фэн резко изменил свою цель.
Когда свет мечей столкнулся, удар отправил мечника первого порядка в полёт, а над его головой три раза появился урон по четыреста единиц.
"Как кто-то может обладать такой ужасающей силой? Он что, лорд в человеческом обличии?" – мечник первого порядка недоверчиво уставился на Ши Фэна. Он пролетел больше шести метров и только после большого труда смог себя стабилизировать. И всё же рука, которой он сжимал меч, столкнувшийся с клинком Ши Фэна, полностью онемела.
Во время этого короткого обмена ударами между Ши Фэном и мечником, берсерк в серебряных доспехах пришёл в себя. Его сердце наполнилось шоком, когда он увидел, что один удар отправил его товарища мечника в полёт. Он тут же использовал Вихревой удар, чтобы отпугнуть Ши Фэна.
Когда берсерк в серебристой броне применил Вихревой удар, элементалистка и рейнджер на расстоянии быстро открыли прикрывающий огонь.
Это что, шутка?!
Ши Фэн был способен отправить в полёт мечника двадцать шестого уровня первого порядка всего одним ударом. Если такая атака напрямую их поразит, они мгновенно умрут.
Встречая шквал атак, Ши Фэн не имел другого выбора, кроме как уклониться, решив преследовать берсерка в чёрных доспехах. В конце концов, эти атаки были не просто подавляющими, это атаки экспертов. Если он действительно попытается отнять жизнь у берсерка в серебряных доспехах, вполне возможно, ему придётся пожертвовать своей собственной.
Увидев, что Ши Фэн отступает, берсерк двадцать седьмого уровня в серебряной броне невольно вздохнул с облегчением.
"Это было близко... я чуть не погиб".
Если бы он инстинктивно не использовал Блок, который позволял свести на нет урон от одного удара спереди, во время первой атаки Ши Фэна он потерял бы свою жизнь.
Не говоря уже об этой пугающе опасной второй атаке…
Несмотря на то, что он был в обмороке, парень ясно чувствовал желание убить, заключённое в атаке Ши Фэна, которое было достаточно пугающим, чтобы заставить замереть во время битвы. Даже если он не был в обмороке, он не был уверен, что сможет блокировать эту молниеносную атаку.
Хотя он обладал высоким здоровьем и защитой как берсерк, его HP составляли чуть больше 5300. С пугающей силой атаки Ши Фэна, даже класс латных доспехов умрет от одного удара.
Всего лишь секунда прошла с тех пор, как они начали сражаться с Ши Фэном. Однако это был первый раз в его жизни, когда берсерк в серебряных доспехах переживал такую долгую секунду. Перед глазами почти промелькнула вся его жизнь…
Когда берсерк в чёрных доспехах увидел, что Ши Фэн идёт за ним, он без колебаний повернулся и побежал.
Он также испытал силу Ши Фэна. Их превосходили не только базовые характеристики Ши Фэна, но и его боевые приёмы. Встретиться с таким человеком лицом к лицу было равносильно самоубийству!
Пока берсерк в чёрной броне бежал, элементалистка вдалеке кастовала Ледяную стену и Ледяные сферы, чтобы помешать движениям Ши Фэна. Хотя заклинания не могли уменьшить скорость передвижения Ши Фэна, они всё равно наносили урон. Поэтому у Ши Фэна не было другого выбора, кроме как уклоняться от атак. Кроме того, рейнджер постоянно наносил точные удары по траектории движения Ши Фэна, мешая Святому Мечнику преследовать закованного в черную броню берсерка. Мечник первого уровня тоже следовал за ним, выжидая удобного момента для удара.
"Это действительно раздражает", – хотя Ши Фэн и ожидал такой ситуации, он не мог сдержать своего лёгкого раздражения.
Эксперты высшего уровня назывались таковыми не просто так. С ними было не так легко иметь дело, как с другими игроками. Хотя он был очень быстр, но не был достаточно быстр, чтобы его враги не могли реагировать. Поскольку шестеро из них отлично сотрудничали, одновременно нападая и отступая, Ши Фэн просто не мог найти ни одного просвета для атаки.
Что касается использования дальних атак, таких как Громовая вспышка, Рассечение земли и так далее, эти навыки слишком долго кастовались. С техниками этих людей они могли легко уклоняться от дальних атак Ши Фэна. Более того, использование таких навыков также замедлило бы его движение, позволяя этим людям увеличить между ними разрыв, ставя его в невыгодное положение.
Однако дальние атаки этих людей также были бесполезны, так как Ши Фэн легко от них уворачивался. Что же касается противостояния ему в ближнем бою, то у них не хватило мужества. Они рисковали бы своими жизнями, если бы попытались противостоять атакам Ши Фэна.
На какое-то время обе стороны оказались в тупике.
В этот момент Военный Волк стряхнул с себя Босса и с поразительной скоростью помчался к Ши Фэну.
– Ха-ха-ха! Сопляк, тебе конец! – берсерк в серебряных доспехах не смог удержаться от смеха, когда увидел, что Военный Волк бежит им на помощь.
Военный Волк был воином щита. У него имелась не только устрашающая защита, но и щит. Добавив технику Военного Волка, если бы он координировался с ними в ближнем бою, они могли бы легко прикончить Ши Фэна. Самое главное, что у них был целитель, а у Ши Фэна – нет. Результат этой битвы для всех был очевиден.
– Окружите его, не дайте ему убежать, – торопливо крикнул Военный Волк в командном чате.
– Босс, вы можете на нас рассчитывать! – двенадцать других элит Подавляющей Улыбки внезапно появились из своих укрытий, каждый из них держал малиновую бусину. Как только они окружили Ши Фэна, то сразу же начали читать заклинание.
Внезапно, с земли поднялся массивный огненный барьер, создавая купол, который поймал Ши Фэна и других внутри.
– Сопляк, ты действительно не прост. Чтобы иметь с тобой дело, нам даже приходится использовать Запечатывающие бусины, которые мы получили из адского режима командных подземелий, пройдя через много трудностей. Теперь даже не мечтай сбежать, – рассмеялся берсерк в серебряных доспехах.
Никому не разрешалось покидать запечатывающий барьер. Если только Ши Фэн не обладал навыком с огромной разрушительной силой, ему придётся ждать, пока барьер исчерпает свою силу. Между тем, барьер имел продолжительность пятнадцать минут. Этого было более чем достаточно, чтобы справиться с Ши Фэном.
– Разве это не всего лишь один лишний человек? Ребята, вы действительно думаете, что можете со мной справиться? – со смехом возразил Ши Фэн.
– Ты недооцениваешь эффект, который может произвести один лишний человек. Даже до этого ты ничего не мог нам сделать. С помощью Босса Волка мы нарушим равновесие и убьем тебя. Не вини нас за то, что мы объединились против тебя. Это ты устроил нам засаду. В следующий раз хорошенько подумай, на кого нападать, – уверенно усмехнулся берсерк в серебряных доспехах.
– Если шестеро из вас едва ли могут сравниться со мной, интересно, как семеро справятся с двумя? – поинтересовался Ши Фэн.
Хотя голос Ши Фэна звучал мягко, у всех сжалось сердце.
Даже с мощной помощью Военного Волка, они чувствовали, что у них будет только шестьдесят процентов шансов победить Ши Фэна. Если появится другой эксперт, то…
– Двое? Ты что, думаешь, я идиот? Как только этот барьер будет поднят, никому не будет позволено войти или выйти! – берсерк в серебряных доспехах отказался верить заявлению Ши Фэна.
Однако, как только он закончил говорить, рядом с Ши Фэном внезапно появился ещё один человек. Более того, этот человек был близнецом их врага. Убийственное намерение, которое излучал этот мужчина, также могло заставить сердце человека пропустить удар.
Каждый член элитной команды Военного Волка был ошеломлён, увидев перед собой двух Ши Фэнов.
– Что здесь происходит?
Один Ши Фэн уже доставил им много хлопот, и они даже нуждались в помощи Военного Волка, если хотели иметь хоть какую-то надежду победить его. Теперь, когда их было двое, что им оставалось делать?
– Двойник, да? – Военный Волк оставался спокойным, несмотря на внезапное появление другого Ши Фэна, и сразу же подумал о такой возможности.
В Божественном Домене, помимо навыков различных классов, было также большое разнообразие общих навыков. Умение, способное создать двойника, не было невозможным. Это походило на то, как призыватели могут вызывать могущественных монстров.
Когда остальные члены команды услышали заявление Военного Волка, они поняли, что это было вполне возможно. Иначе как бы они объяснили сложившуюся ситуацию? Все мгновенно испустили вздох облегчения.
Хотя доппельгангер обладал некоторой смертоносностью, в конце концов, доппельгангер все еще оставался доппельгангером.
Однако они быстро поняли, что жестоко ошиблись.
Они были возмутительно неправы.
Как только двойник Ши Фэна показался, он бросился к мечнику первого порядка. Хотя скорость меча двойника не была такой пугающей, как у настоящего Ши Фэна, каждая атака двойника заставляла мечника первого порядка отступать на три-пять шагов, прежде чем он мог стабилизировать себя. Мечник даже был вынужден активировать Защитный клинок, чтобы сдержать атаку двойника.
– Я помогу тебе! – берсерк в чёрной броне бросился к двойнику Ши Фэна, размахивая боевым топором.
Однако, даже с помощью берсерка высшего уровня, здоровье мечника первого порядка быстро уменьшалось. У клирика первого порядка не было выбора, кроме как постоянно лечить мечника, чтобы стабилизировать его здоровье.
Боевая мощь двойника привела в замешательство каждого из его врагов.
– Оставь двойника мне. Поскольку это навык, то, безусловно, есть и длительность. Как только срок истечет, мы разберёмся с самим человеком, – прорычал Военный Волк. Затем он использовал Рывок и оказался перед двойником.
Ши Фэн вынужден был признать, что Военный Волк действительно был экспертом, который уже ступил в область микровосприятия. И его атаки, и уклонения были чрезвычайно точными и скрупулёзными. Он всегда достигал наибольших результатов, используя самые незначительные действия. Кроме того, этот массивный щит позволял ему легко защищать большую часть своего тела от атак двойника. Несмотря на то, что каждое движение двойника вынуждало его постоянно отступать, его тело оставалось неподвижным, как гора.
"Удивительный. Если бы Кола был так же опытен, как Военный Волк, мы определённо могли бы попытаться совершить набег на адский режим командного подземелья на пятьдесят человек", – Ши Фэн жалел о своём положении, наблюдая за Военным Волком.
Пока Военный Волк прижимал двойника, оставшиеся шесть экспертов держали Ши Фэна в узде, выжидая своего часа.
Однако, прежде чем кто-либо успел перевести дух, внезапно вокруг Ши Фэна появились двенадцать мечей. От одного взгляда на сверкающие края лезвий волосы встали дыбом.
– Раз вы не видите ничего плохого в том, чтобы объединиться против других, нет ничего плохого в том, что я использую моего двойника и эти двенадцать мечей, чтобы справиться с вами семерыми, верно? Не говорите, что я над вами поиздевался, – Ши Фэн слабо улыбнулся. Затем он, контролируя двенадцать фантомов Клинка Бездны, атаковал шестерых экспертов.
Внезапно берсерк в серебряной броне и другие эксперты побледнели, слова застряли у них в горле.
Хотя двенадцать фантомов Клинка Бездны не обладали большой силой, их урон был значительным; они могли нанести до сорока пяти процентов урона Ши Фэна. Кроме того, фантомы были маленькими, быстрыми и ловкими, что чрезвычайно затрудняло уклонение от их ударов. И если классы ближнего боя кое-как могли бы справиться с фантомами, с классами дальнего боя ситуация была совершенно другой. Особенно это касалось клирика. Сохранение собственной жизни стало трудной задачей, не говоря уже о том, чтобы делать это и параллельно исцелять свою команду.
За короткое мгновение сражения, Военный Волк и другие высокоуровневые эксперты уже ощущали себя несчастными.
Члены Подавляющей Улыбки, наблюдавшие за происходящим из-за барьера, были ошарашены.
Даже если все присутствующие были дураками, они могли сказать, насколько силён был Ши Фэн.
Теперь было очевидно, что Ши Фэн просто игрался с шестью экспертами во время их предыдущего обмена ударами.
В этот момент Ши Фэн стоял в стороне и наблюдал за битвой. Полагаясь на двойника и двенадцать мечей, он уже победил гордую пиковую боевую силу в подчинении Подавляющей Улыбки. Если он вступит в битву, разве он не сможет их убить, когда захочет?
– Да кто же ты такой? – Военный Волк требовал ответа, и на его лице отразилось замешательство.
Такой могущественный эксперт не стал бы просто так устраивать им засаду. У него должна быть для этого цель.
Однако, вместо того чтобы ответить на вопрос Военного Волка, Ши Фэн молча указал Клинком Бездны в небо.
Внезапно бесчисленные мечи света появились над берсерком в серебряной броне и остальными, полностью окутав семерых людей. Затем, мечи света опустились, словно капли дождя.
Этот навык был не чем иным, как навыком первого порядка, которому научился Ши Фэн, когда стал Святым мечником, Мечом небесного колеса.
[Меч небесного колеса]
Наносит 1000 единиц базового урона плюс 200% урона от атаки всем врагам в радиусе 20*20 метров. Также запечатывает всех врагов в пределах досягаемости, не позволяя им покинуть область в течение 4 секунд.
Ранее Разрез Девяти Драконов заставлял всех использовать почти все свои спасательные навыки. Среди экспертов элементалистка и клирик исчерпали свои навыки.
Столкнувшись с дождём мечей, два класса дальнего боя могли только спокойно идти на смерть…
Между тем, у двух берсерков, мечника и рейнджера после Меча небесного колеса осталось менее трети их здоровья. Они также оказались в ловушке в радиусе двадцати метров.
С Тихими шагами Ши Фэн появился позади рейнджера первого порядка. Хотя рейнджеры обладали боевыми способностями ближнего боя, Ши Фэн застал его врасплох. Свет меча сверкнул поперек тела рейнджера, которое не оказало ни малейшего сопротивления. Рейнджер безжизненно упал на землю, а снаряжение с его тела рассыпалось по земле.
– Чёрт побери! – глаза Военного Волка налились кровью от ярости. Хотя он хотел спасти своих товарищей, у него уже было полно дел с двойником.
В этот момент его переполняло сожаление. Ну зачем он использовал барьер, чтобы заманить своих людей в ловушку с таким монстром? Причём барьер длился пятнадцать долгих минут…
– Все снаружи, поторопитесь и бегите! – Военный Волк был беспомощен, когда выкрикивал эту команду.
– Босс Волк!
Члены команды Подавляющей Улыбки за барьером кивнули и разбежались. На бегу они начали связываться с другими членами Подавляющей Улыбки, прося подкрепления. Но они понимали, что никто не может спасти Военного Волка и других; не было достаточно времени.
Внутри барьера, хотя берсерк в серебряных доспехах и два других эксперта пытались атаковать Ши Фэна группой, разрыв между их силой и скоростью был слишком велик. Не нуждаясь в каких-либо навыках, Ши Фэн легко прикончил троих игроков, взмахнув мечами около дюжины раз.
Что касается Военного Волка…
Ши Фэн закончил свои игры. Он немедленно приказал своему двойнику активировать Освобождение клинка.
Освобождение клинка было навыком, которому он научился сам, а не навыком, который он приобрёл со своим снаряжением. Поскольку двойник мог использовать все навыки, которые он изучил, то, естественно, был способен использовать и навык берсерка первого порядка, Освобождение клинка.
Мгновенно сила и ловкость двойника возросли на восемьдесят процентов. В этот момент сила и ловкость двойника превзошли даже самого Ши Фэна.
В следующее мгновение бесчисленные мечи света столкнулись с массивным красным щитом Военного Волка, создавая непрерывный поток искр. Шквал мощных атак отправил Военного Волка в полёт. Пытаясь стабилизировать своё тело в воздухе, он внезапно обнаружил перед собой двойника Ши Фэна. Военный Волк поспешно поднял щит, пытаясь защитить своё тело. Но к его удивлению меч двойника прошёл сквозь щит и ударил его тело, нанеся более тысячи единиц урона.
Это движение было не чем иным, как навыком, специально предназначенным для атаки против МТ, Призрачной тенью. Как только этот навык был использован, от атак двойника можно было только уклоняться, а не блокировать. В этот момент громадного щита Военного Волка практически не существовало. Более того, он не мог контролировать своё тело, когда летел по воздуху, что делало невозможным уклонение от нападения врага.
Удар за ударом обрушивались Военного Волка. Двойник атаковал воина щита шесть раз подряд, и три из шести ударов вызвали критические повреждения, нанеся около трёх тысяч единиц урона.
В мгновение ока тело Военного Волка упало на землю, его почти семь тысяч НР достигли нуля.
Тем временем, Ши Фэн активировал Пространственное перемещение и мгновенно появился перед двенадцатью убегающими членами Подавляющей Улыбки. Затем он прикончил каждого игрока одним ударом, не позволив никому сбежать из гнезда Людей-драконов.
Уничтожив всех в гнезде Людей-драконов, Ши Фэн начал собирать предметы, которые сбросили его жертвы.
Из-за эффекта Демонических пут, коэффициент дропа с Военного Волка и других умножился. Более того, благодаря удачи Ши Фэна, некоторые из элиты Подавляющей Улыбки даже сбросили до трёх единиц снаряжения. Ши Фэн получил более двухсот единиц экипировки просто убив эту команду из ста игроков, причём самым низким уровнем было мифриловое снаряжение двадцатого уровня. В общей сложности Ши Фэн заработал более тысячи золотых в снаряжении.
– Неудивительно, что так много игроков присоединяются к силам тьмы, – неописуемая радость наполнила сердце Ши Фэна, когда он посмотрел на ассортимент актуальной экипировки в своей сумке. Если бы Нулевое Крыло полагалось только на себя, чтобы получить всё это снаряжение, потребовалось бы много времени. Тем временем Ши Фэну понадобилось всего пять минут.
Однако на этот раз его больше всего волновало не снаряжение.
Ключевым моментом было убийство Военного Волка и остальных.
После поглощения их бессмертных душ, Военный Волк и его ребята могли забыть о входе в игру по крайней мере на два или три дня. В дополнение к утраченному снаряжению им придётся потратить по меньшей мере четыре или пять дней, чтобы оправиться от этого серьёзного поражения. В этом единственном бою Ши Фэн растоптал козырную карту Подавляющей Улыбки, сильно замедляя прогресс развития гильдии.
– Если я постараюсь, то смогу набрать необходимые триста очков жизненной силы, перед выходом из системы, – Ши Фэн взглянул на атрибуты Сердца Икара, облизывая губы. Затем он покинул гнездо Людей-драконов в поисках других членов Подавляющей Улыбки.
Ранее, когда он напал на Военного Волка и людей из его команды, последние связались с другими ближайшими членами Подавляющей Улыбки, надеясь привлечь толпу. Всё-таки Подавляющая Улыбка была повелителем Кленового Города. Теперь, когда кто-то осмелился спровоцировать гильдию, они хотели открыто показать, каковы последствия таких действий.
Поскольку это касалось репутации гильдии, Подавляющая Улыбка должна была послужить сдерживающим фактором для других.
Следовательно, для Ши Фэна это было идеальное время, чтобы охотиться на членов Подавляющей Улыбки.
Время постепенно шло.
Как и предсказывал Ши Фэн, после того, как он убил команду Военного Волка, члены Подавляющей Улыбки в Драконьем Хребте стали спешить к его местоположению.
Появился кто-то, кто рискнул убить их союзников, находясь на их территории. До этого никто не осмеливался убить ни одного члена Подавляющей Улыбки. Теперь, когда нарисовался такой персонаж, естественно, они должны были отомстить. Переполненные яростью, члены Подавляющей Улыбки бросились к гнезду Людей-драконов, где сражалась команда Военного Волка, надеясь преподать Ши Фэну урок.
К сожалению, их ждала лишь бесконечная бездна.
Большинство прибывших подкреплений состояло из двадцати человек, и очень редко появлялась команда из ста человек. Хотя все эти команды состояли из элитных игроков, по сравнению с командой Военного Волка, они были значительно хуже.
Всякий раз, когда Ши Фэн обнаруживал одну из этих команд, он немедленно использовал Огненный шторм. Что же касается тех, кому посчастливилось оказаться за пределами эффективного радиуса действия навыка, то Ши Фэн бросался к ним и быстро убивал. Каждый бой обычно длился около пяти-шести секунд. У членов Подавляющей Улыбки даже не было времени связаться с другими командами. Они могли только наблюдать, как Ши Фэн пожирает их, одного за другим, превращая в жизненную силу для Сердца Икара.
Спустя чуть больше получаса, Ши Фэн собрал в общей сложности триста очков жизненной силы, развивая Сердце Икара до мифрилового ранга. Атрибут удачи, предоставленный ожерельем, увеличился с первоначальных семи до девяти очков. Хотя это было незначительное увеличение, оно значительно увеличило коэффициент выпадения предметов. Между тем, если Ши Фэн хотел повысить ранг Сердца Икара до золотого, ему требовалось удвоить предыдущее требование – шестьсот очков жизненной силы.
Первоначально Ши Фэн хотел выйти из игры, чтобы отдохнуть. Но подумав о том, что это редкая возможность, он продолжил уничтожать бесконечный поток членов Подавляющей Улыбки, которые штурмовали его, чтобы помочь своим товарищам.
В настоящее время члены Подавляющей Улыбки всё ещё не имели представления о том, что происходит в гнезде Людей-драконов. Они также не знали, что многие из их товарищей уже умерли. В конце концов, игроки, потерявшие свои бессмертные души, не могли войти в игру, даже если бы захотели, поэтому они не могли уведомить своих союзников.
Даже если бы существовал способ установить контакт, это произойдёт только после того, как высшие руководители Подавляющей Улыбки обнаружат, что мёртвые не могут вернуться в игру. Кто знает, сколько времени это займет?
Если Ши Фэн будет ждать, пока все из Подавляющей Улыбки отреагируют на ситуацию, поиск членов Подавляющей Улыбки стал бы намного сложнее.
Поскольку новости об устроенной им резне рано или поздно просочатся наружу, Ши Фэн намеревался пойти на всё и убить как можно больше людей.
Невежественные члены Подавляющей Улыбки, которые хотели преподать урок Ши Фэну, продолжали бежать к своей смерти. Каждая команда, пришедшая в гнездо Людей-драконов, погибла; команды из ста человек не были исключением.
* * *
Тем временем, внутри резиденции гильдии Подавляющей Улыбки в Кленовом Городе…
– Мисс Юлань, что случилось? Почему Вы так ко мне торопитесь? – спросил, смеясь, красивый мужчина средних лет, сидевший на троне главы гильдии.
Этот мужчина средних лет был не кем иным, как истинным лидером гильдии Подавляющей Улыбки, Смеющимся Небом. У Смеющегося Неба была загорелая кожа и пара глубоких чёрных глаз. Вся его фигура излучала ощущение величия и создавала у окружающих впечатление, что он пережил превратности судьбы.
Хотя Подавляющая Улыбка была всего лишь гильдией второго класса, она была основана совсем недавно. Между тем, Смеющееся Небо был человеком, ответственным за развитие Подавляющей Улыбки с самого начала. На начальных стадиях Божественного Домена он чётко направил развитие Подавляющей Улыбки в Кленовом Городе, приведя гильдию к тому, чтобы стать сюзереном города. Вскоре после этого Подземный Мир пришёл с предложением приобретения. Подземный Мир не только снабдил гильдию значительными средствами, но и предложил им услуги множества экспертов, позволив Подавляющей Улыбке стать гильдией, способной конкурировать с первоклассными гильдиями.
Однако больше всего шокировало Смеющееся Небо то, что Подземный Мир прислал своих экспертов. Из-за этих немногих экспертов Подавляющая Улыбка умудрилась совершить рейд на командное подземелье гладко и беспрепятственно, шокировав Кленовый Город. Подавляющая Улыбка стала хорошо известной гильдией в Королевстве Звёзд и Луны, и даже проявляла признаки того, чтобы стать гильдией номер один в королевстве.
– Глава гильдии Смеющееся Небо, сейчас не время для шуток. Немедленно отзовите всех наших членов из Драконьего Хребта. Если они не смогут вернуться, проинструктируйте их, чтобы они спрятали эмблемы гильдии, – сказала Юлань с суровым выражением лица, её тон звучал как абсолютный приказ, а не просьба.
– Мисс Юлань, в Драконьем Хребте случилось что-то серьёзное? – Смеющееся Небо не был дураком. Услышав внезапную перемену в тоне Юлань, он понял, что ситуация не так проста, как кажется. Однако он не мог просто так отозвать всех игроков, которые были в игре без уважительной причины. Такое действие отрицательно скажется на развитии гильдии.
– Вы серьёзно ничего не знаете о том, что происходит в Драконьем Хребте? – тихо уточнила Юлань.
– Вы говорите о человеке, который нападает на наши команды? – когда Смеющееся Небо понял причину переживаний Юлань, он не смог удержаться от смеха. – Мисс Юлань, разве Вы не поднимаете большой шум из-за пустяков? Разве это не просто обычная засада? Есть ли действительно необходимость отозвать наших членов из Драконьего Хребта? Многие члены гильдии уже имеют дело с этим высокомерным ублюдком. Не сомневаюсь, что довольно скоро этот ублюдок будет найден и убит.
– Поднимаю большой шум из-за пустяков? Найден и убит? – услышав слова Смеющегося Неба, Юлань не могла удержаться от хохота, в её глазах мелькнула насмешка. – Говоря такие нелепые слова, Вы хоть представляете, что именно сейчас происходит в Драконьем Хребте?
– Мисс Юлань, есть одна вещь, которую Вы должны понять. В то время как Вы можете быть лидером гильдии Подавляющей Улыбки в Город Белой Реки, в Кленовом Городе, я, Смеющееся Небо, единственный истинный лидер гильдии, – Смеющееся Небо не был впечатлён поведением Юлань. Если бы эта женщина не пользовалась поддержкой Подземного Мира, он бы вообще не слушал, что она говорит.
– Ну раз Вы не знаете, то я Вам скажу! Лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя, в настоящее время находится в Драконьем Хребте! Большинство подчинённых, которых Вы послали туда для поднятия уровня, скорее всего уже мертвы! Если Вы сейчас же не отзовёте людей, то очень скоро он уничтожит всех наших членов! – строго произнесла Юлань. – Это всё, что я могу сказать. Глава гильдии Смеющееся Небо, прислушаетесь ли Вы к моему совету или нет, зависит от Вас.
Закончив, Юлань повернулся и вышла из кабинета главы гильдии. Её задачей в Кленовом Городе было только развивать торговлю Подавляющей Улыбки. Ей не позволялось вмешиваться ни в какие другие дела, связанные с гильдией. Иначе она не побежала бы сюда, чтобы встретиться со Смеющимся Небом.
Тем временем, Смеющееся Небо остался в тишине ошеломлённым, когда услышал имя Чёрного Пламени...
Внутри кабинета главы гильдии Подавляющей Улыбки…
Спустя некоторое время после ухода Юлань, Смеющееся Небо всё ещё пытался принять ситуацию.
Он не мог понять, почему Чёрное Пламя, лидер гильдии Нулевого Крыла, отправился в Драконий Хребет, чтобы устроить засаду на членов Подавляющей Улыбки.
Кто такой Чёрное Пламя?
Он был публично признанным экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Он был человеком, способным приходить и уходить по своему желанию, даже когда его окружали десятки тысяч врагов. Смеющееся Небо даже слышал, что два из семи гордых Призраков Подземного Мира погибли от рук Чёрного Пламени, оставив Подземный Мир беспомощным против Нулевого Крыла. В конце концов, даже Подземный Мир не мог ничего сделать, кроме как не иметь дел с Нулевым Крылом. Одно это говорило о силе Чёрного Пламени.
– Вот дерьмо! – Смеющееся Небо вдруг вспомнил ситуацию.
Ходили слухи, что Чёрное Пламя способен помешать игрокам, которых он убил, надолго входить в Божественный Домен. Однако Смеющееся Небо знал, что этот слух был правдой, так как после того, как Чёрное Пламя убил Пятого и Шестого Призраков Подземного Мира, эти двое не могли войти в игру в течение целых двух дней. Смеющееся Небо также знал, что там, на Сторожевом Кладбище в районе Города Белой Реки, Чёрное Пламя в одиночку заставил Подземный Мир покинуть эту страну сокровищ.
Если то, что сказала Юлань, было правдой, то члены Подавляющей Улыбки в Драконьем Хребте, старающиеся отомстить, ничем не отличались от овец на бойне. Более того, сейчас в Божественном Домене была ночь. Каждый член гильдии, способный прокачиваться ночью, был элитным игроком. Если эти люди будут уничтожены и им будет запрещено входить в игру в течение двух дней…
Смеющееся Небо тут же попытался связаться с Военным Волком, надеясь, что его команда экспертов сможет поймать Чёрное Пламя. С их силой, они должны быть в состоянии справиться с этим вопросом без особого труда. После этого ему нужно было только отозвать членов своей гильдии из Драконьего Хребта.
– Он вышел из системы? – когда Смеющееся Небо открыл свой список друзей, он внезапно обнаружил, что Военный Волк и другие эксперты были отключены. – Это же бред. Я слышал, что Военный Волк планировал сегодня совершить набег на гнездо Людей-драконов; почему они так быстро отключились?
– Этого не может быть! – Смеющееся Небо внезапно подумал о крайне маловероятной возможности. – Как такое может случиться? Неужели Чёрное Пламя убил всех восьмерых экспертов высшего уровня?!
Однако, когда он вспомнил о внезапном появлении Юлань в его кабинете, скорее всего Военный Волк связался с Юлань после своей смерти.
– Так не пойдёт. Мне нужно немедленно сообщить всем! – когда Смеющееся Небо подумал о резне членов Подавляющей Улыбки, гнев и разочарование наполнили его сердце. Однако кто ещё может победить эту армию из одного человека?
Вскоре после этого Смеющееся Небо послал команду всем членам Подавляющей Улыбки в Драконьем Хребте, приказав им либо отправиться в другие места, чтобы прокачиваться, либо вернуться в город, чтобы отдохнуть. В любом случае, с ночными монстрами было нелегко справиться. Они также могли бы накопить двойной бафф опыта, если бы отдыхали в резиденции гильдии.
– Что происходит? Почему нам приказывают покинуть Драконий Хребет? Я ведь совсем недалеко от сундука с сокровищами!
– Вот именно! Наша команда всё ещё ищет того мелкого вора, который осмелился напасть на нас! Если мы отступим вот так, разве мы не даст этому ублюдку уйти?
– Кто знает? Однако это приказ главы гильдии, так что у нас нет выбора.
Члены Подавляющей Улыбки были несколько недовольны приказом Смеющегося Неба. Но, поскольку это был приказ самого лидера гильдии, они не могли ослушаться.
* * *
В то время как Подавляющая Улыбка постепенно исчезла с Драконьего Хребта, в Кленовом Городе произошла суматоха.
Многие игроки, отдыхающие в городе, страстно обсуждали эти засады и отступление Подавляющей Улыбки. Бары были особенно оживлены такими разговорами. В конце концов, Подавляющая Улыбка была сюзереном Кленового города, и она постоянно привлекала внимание местных игроков. Теперь, когда произошёл такой грандиозный инцидент, как он мог не привлечь к себе внимания?
– Ты слышал? Подавляющая Улыбка внезапно вывела всех своих членов из Драконьего Хребта.
– Конечно, я слышал об этом! Это действительно заставляет задуматься, что происходит в головах их лидеров.
– Хехе! У меня есть кое-какая инсайдерская информация! Я слышал, что кто-то в Драконьем Хребте убивает игроков Подавляющей Улыбки. Не имея возможности справиться с этим противником, Подавляющая Улыбка была вынуждена отступить с Драконьего Хребта.
– Ой, засунь это себе в задницу! Подавляющая Улыбка – абсолютный властелин нашего Кленового Города! Тот, кто осмелится напасть на них, просто ищет смерти!
– Эй, не отрицай этого так быстро. Тот игрок, который устроил засаду Подавляющей Улыбке, не простой персонаж.
Внезапно игрокам в баре стало любопытно. Помимо того, что Подавляющая Улыбка была сюзереном города, гильдия также имела более чем приличную долю экспертов. В противном случае они бы не совершали успешные набеги на адские режимы командных подземелий двадцатого уровня на двадцать человек один за другим. Даже до сих пор, кроме Подавляющей Улыбки, ни одна другая гильдия в Кленовом Городе не совершала такого подвига.
С этими экспертами, какой игрок имел хотя бы шанс бросить вызов гильдии?
– Я в это не верю. Кто может быть настолько могущественным?
– Вот именно! Если только первоклассная гильдия не пытается вести тотальную войну против Подавляющей Улыбки в Кленовом Городе, кто ещё может обладать такой силой?
Толпа в баре выразила свои сомнения. Они не поверили ни одному из этих сведений. Более того, у них всегда было чувство гордости за гильдию, известную как Подавляющая Улыбка. В конце концов, все они являлись игроками одного города.
Более того, Подавляющая Улыбка была действительно очень сильной. Во всём Королевстве Звёзд и Луны только несколько гильдий могли совершать набеги на адские режимы командных подземелий двадцатого уровня. Даже если первоклассная гильдия захочет нанести удар по Подавляющей Улыбке, их забьют до смерти, если они ступят в Кленовый Город.
– Хе-хе! Я знал, что никто из вас мне не поверит. Однако, как только я назову это имя, вы мне обязательно поверите! – хихикнул парень-друид.
– Продолжай хвастаться!
– Кто не умеет хвастаться?
Внезапно все в баре презрительно посмотрели на независимого игрока.
– Ха-ха-ха! Тогда позвольте мне сказать вам, ребята! Игрок, атакующий Подавляющую Улыбку, это Чёрное Пламя, лидер гильдии Нулевого Крыла и эксперт номер один Королевства Звёзд и Луны! – очень уверенно произнес друид.
Когда друид закончил говорить, весь бар погрузился в молчание.
Все чувствовали, что Чёрное Пламя – единственный человек, способный на такой подвиг.
Дело в том, что подобный инцидент однажды произошёл в Городе Белой Реки. Разве тогда многие эксперты Подавляющей Улыбки не были вынуждены уйти со Сторожевого Кладбища именно из-за Чёрного Пламени?
Можно сказать, что практически все в Королевстве Звёзд и Луны знали о Чёрном Пламени. Один удар, чтобы сдержать гильдии в Городе Белой Реки, одна битва, чтобы быть коронованным как Бог...
Многие игроки пытались учиться у Черного Пламени. Если бы они могли изучить хотя бы часть его навыков, они могли бы стать экспертами.
Между тем, титул Чёрного Пламени, как Асуры Одного Удара был чем-то, что волновало бесчисленных игроков.
– Он глава гильдии. Более того, он – повелитель Города Белой Реки. Зачем ему проделывать весь этот путь до Кленового Города, чтобы доставить неприятности Подавляющей Улыбке? – вдруг спросил кто-то.
– Откуда мне знать? Может быть, Чёрное Пламя планирует наложить свои руки и на Кленовый Город? – пошутил друид.
В баре снова воцарилась тишина.
Когда они задумались об этом, то действительно была небольшая вероятность такой ситуации. В конце концов, Нулевое Крыло уже было правителем Города Белой Реки. Почему такая могущественная гильдия станет довольствоваться управлением всего лишь одним городом? Рано или поздно она должна была расшириться.
Подумав об этом, все пришли в волнение.
Между тем, сидевший в углу бара мужчина лет сорока был сильно потрясен, услышав эту новость. Этот человек был не кто иной, как Лян Чэнь, человек, который купил землю от имени Ши Фэна.
– Конечно, ветер в Кленовом Городе скоро переменится, – Лян Чэнь вздохнул.
Во всем Королевстве Звёзд и Луны, скорее всего, только такой эксперт, как Чёрное Пламя, был способен в одиночку остановить правителя целого города.
Новость о Чёрном Пламени быстро распространилась по Кленовому Городу.
Подавляющая Улыбка и Нулевое Крыло вели тотальную войну друг против друга. Никто не удивился, что Черное Пламя дошел со своими убийствами до самого Кленового Города, считая это вполне разумным. Что касается этой ситуации, мнение всех о Нулевом Крыле было всё ещё довольно оптимистичным.
Обычно Подавляющая Улыбка занимала все высокоресурсные районы, расположенные в районе Кленового Города, и многие игроки были не в восторге от этого. Однако эти игроки не осмелились бы выразить свой гнев, поскольку Подавляющая Улыбка была властелином Кленового Города. Теперь, когда появился кто-то, способный вывести из строя членов Подавляющей Улыбки, эти игроки будут подбадривать и поддерживать их.
Однако, по мере распространения новостей об охоте Ши Фэна, произошло ещё одно событие, которое взволновало игроков в Кленовом Городе.
В их городе появился ещё один магазин, принадлежащий игроку, и этим магазином была торговая фирма "При Свечах".
Торговая фирма "При Свечах" продавала широкий ассортимент товаров, самым ценным из которых был базовый Комплект укреплённой брони. Многие игроки никогда раньше даже не видели базовых Комплектов укреплённой брони. Поэтому, как только игроки Кленового Города положили глаз на наборы, они бросились покупать для себя свои собственные. В результате дела в торговой фирме "При Свечах" шли гораздо лучше, чем у Подавляющей Торговой Фирмы.
Естественно, в то время как некоторые праздновали открытие новой торговой фирмы "При Свечах " в Кленовом Городе, были и другие, кто забеспокоился.
Хотя игроки города были вне себя от радости по поводу этой ситуации, Юлань, которая в настоящее время находилась внутри Подавляющей Торговой Фирмы, была в ярости.
– Торговая Фирма "При Свечах"! – Юлань скрипнула зубами.
Она действительно не ожидала, что торговая фирма "При Свечах" собиралась открыть магазин в Кленовом Городе. Кроме того, "При Свечах" удалось получить участок земли в центральном районе города. Однако это всё ещё не было самым раздражающим аспектом. Самым отвратительным было то, что торговая фирма "При Свечах" фактически открыла свой магазин относительно близко к Подавляющей Торговой Фирме.
Из-за того, что торговая фирма "При Свечах" имела преимущество в отношении доступных продуктов, многие из первоначальных клиентов Подавляющей Торговой Фирмы переключили своё внимание на торговую фирму При Свечах.
– Босс, что нам теперь делать? Если так будет продолжаться и дальше, то "При Свечах" поглотит всех наших оставшихся покупателей, – с тревогой в голосе спросил менеджер магазина.
– У нас нет выбора. Наш единственный выход – начать ценовую войну. Снизьте цены на все товары, – сказала Юлань, беспомощно вздыхая. У неё не было толковых хороших идей о том, как справиться с этой ситуацией. Если они не смогут заполучить в свои руки какие-то эксклюзивные вещи, то просто не смогут конкурировать с торговой фирмой "При Свечах". К счастью, в отличие от Города Белой Реки, Подавляющая Торговая Фирма обладала некоторым капиталом в Кленовом Городе, и их два магазина начали с одинаковыми выгодами примерно в одно и то же время. Кроме того, Кленовый Город был их родным городом. Стоимость заготовительных материалов здесь была значительно ниже, что привело к снижению себестоимости продукции. У них определённо был шанс сразиться с торговой фирмой "При Свечах".
В Божественном Домене магазины в разных городах, но принадлежащие одному и тому же игроку, обменивались продуктами. Но, в то время как за отправку продуктов в магазины в родном городе игрока не было городского налога, был небольшой городской налог восемь процентов, взимаемый за товары, отправленные на продажу в магазины в других городах. Это был своего рода защитный механизм, реализованный для защиты принадлежащих игрокам магазинов каждого соответствующего города.
Другими словами, поскольку главная штаб-квартира торговой фирмы "При Свечах" находилась в Городе Белой Реки, к товарам, которые они продавали в Кленовом Городе, добавлялись невидимые издержки. Для Подавляющей Торговой Фирмы это было преимуществом.
Конечно же, после того, как Подавляющая Торговая Фирма снизила свои цены, кроме игроков, желающих приобрести продукты, уникальные для торговой фирмы "При Свечах", остальные быстро вернулись к покупкам в Подавляющей Торговой Фирме.
* * *
Тем временем, в Драконьем Хребте, Ши Фэн в настоящее время наслаждался жизнью.
С волной за волной игроков Подавляющей Улыбки, марширующих навстречу своей смерти, Ши Фэн, наконец, сумел обновить Сердце Икара до темно-золотого ранга. Теперь он был всего в нескольких шагах от повышения ожерелья до эпического ранга.
[Сердце Икара] (ожерелье, тёмно-золотой [можно развить])
Требования к оснащению: все атрибуты 120
Уровень: 20-80 (сейчас уровень 30)
Все атрибуты: +27
Удача: +14
Дополнительный навык
Божественное провидение: временно увеличивает удачу игрока на 32 очка в течение 30 секунд.
Время восстановления: 40 минут
Удачу, длительность и время восстановления можно увеличить, продлить и уменьшить, пожертвовав жизненной силой. Максимум 100 очков жизненной силы на жертву.
Условие эволюции: поглотите жизненную силу 5000 игроков, чтобы развить до эпического ранга. (748 / 5 000)
Только базовая удача обеспечила четырнадцать очков. Это было значительно выше, чем исходные пять. Однако это было не то улучшение, которое волновало Ши Фэна больше всего. Скорее, это была перемена, произошедшая с навыком Божественного провидения.
Божественное провидение эволюционировало от обычного навыка к специальному навыку.
Специальные навыки отличались от обычных, в которых эффекты навыка претерпевали трансформацию при выполнении определённых условий.
Теперь навык позволял жертвовать жизненной силой, чтобы усилить его действие. Между тем, в зависимости от количества жертвенных очков жизненной силы, эффекты также будут варьироваться, с максимальной жертвой в сто очков жизненной силы.
В настоящее время у Ши Фэна было семьсот сорок восемь очков жизненной силы, хранящихся в Сердце Икара. Другими словами, Ши Фэн мог усилить воздействие Сердце Икара максимум семь раз.
– Поскольку время восстановления уже завершено, это хороший шанс проверить его эффекты, – Ши Фэн не мог сдержать своего волнения, когда посмотрел на яркий драгоценный камень на своей шее.
Он мог получить сорок шесть очков удачи ещё до того, как пожертвовал какими-либо очками жизненной силы. Это был самый большой показатель удачи, который Ши Фэн когда-либо видел в своей жизни.
Если бы он также пожертвовал жизненной силой, его удача достигла бы пугающих высот.
Вскоре Ши Фэн достал из своей сумки более дюжины Сумеречных сундуков с сокровищами, аккуратно разложив их перед собой. Затем он активировал Божественное провидение и решил пожертвовать сотней очков жизненной силы.
Мгновенно его удача возросла до шестидесяти шести очков, при этом продолжительность Божественного провидения увеличилась до сорока секунд, а время восстановления сократилось до тридцати минут.
Ши Фэн поспешно начал открывать Сумеречные сундуки с сокровищами.
С каждым сундуком, требующим трёх секунд на открытие, Ши Фэн едва успел открыть за сорок секунд двенадцать штук. Потеря нескольких секунд при переходе к следующему сундуку с сокровищами была неизбежна.
Хотя Ши Фэн был немного разочарован потраченным временем, когда он подумал о дополнительных эффектах, полученных от жертвования жизненной силы, его настроение снова мгновенно улучшилось.
Если бы он применил эти шестьдесят шестт очков удачи при убийстве монстров, коэффициент дропа был бы поразителен. Может даже произойти редко случающийся джек-пот, умножая количество, а также увеличивая качество предметов, выпавших в игре.
К сожалению, такой мощный эффект был достигнут ценой потери ста очков жизненной силы.
Сегодня он смог убить так много игроков только из-за того, что поймал Подавляющую Улыбку неподготовленной. Однако после того, как они предпримут определённые меры предосторожности, будет уже не так легко собрать сто очков жизненной силы. Конечно, Ши Фэн категорически отказался совершить случайные убийства.
Хотя в этом мире было много людей, у которых не было нижних границ, и тем более внутри игры, Ши Фэн не был одним из них. Это был фундаментальный принцип человеческого бытия. Если он пересечёт эту черту, то не будет ничем отличаться от животного.
Затем Ши Фэн начал собирать предметы внутри Сумеречных сундуков с сокровищами.
– Потрясающе! – Ши Фэн не мог удержаться от смеха. – Конечно же, эффект шестидесяти шести очков удачи действительно удивителен!
Среди двенадцати Сумеречных сундуков с сокровищами он получил четыре предмета снаряжения сета первого порядка, по одному для воина щита, рыцаря-хранителя, ассасина и клирика. Среди них, экипировка первого порядка для воинов щита и рыцарей-хранителей была самой трудно-получаемой, но Ши Фэн фактически получил по одному такому предмету для обоих классов.
Пока сих пор Ши Фэн собирал четыре из пяти предметов сета снаряжения для рыцарей-хранителей, и сейчас ему не хватало только сапог.
В настоящее время у него было три единицы экипировки Бури маны для элементалистов первого порядка.
Что же касается сета Тёмной мелодии для ассасинов первого порядка, вроде Странника инь-ян, то у Ши Фэна теперь было четыре штуки; ему не хватало только слота для головы.
У него было три предмета снаряжения Лесной стражи для рейнджеров первого порядка.
Теперь у него имелось три предмета сета снаряжения Храброго сердца для воинов щита первого порядка.
У него было два предмета сета Призрака для заклинателей первого порядка.
У него также было три предмета с сета экипировки Ангельских крыльев для клириков первого порядка.
К этому времени Ши Фэн был близок к завершению сетов экипировки первого порядка для большинства доступных классов. Пройдет совсем немного времени, и он их закончит. Если он поведёт команду игроков, экипированную снаряжением первого порядка в крупномасштабное командное подземелье, кто сможет конкурировать с Нулевым Крылом, чтобы получить первую зачистку?
Одна эта мысль взволновала Ши Фэна. С таким снаряжением они могли бы пройти даже через командное подземелье на сто человек, не говоря уже о командном подземелье на пятьдесят человек.
Как раз, когда Ши Фэн раскладывал свои новые вещи, он внезапно обнаружил в своей сумке светящуюся фиолетовую табличку, и его грудь сжалась от этого открытия.
Ши Фэн быстро достал из сумки фиолетовую табличку.
На табличке высветилось одно-единственное слово:
Продвижение!
Однако этот Ордер продвижения не был Ордером продвижения резиденции гильдии.
В Божественном Домене все Ордеры продвижения были чрезвычайно ценны, и среди них имелись как Ордеры продвижения резиденции гильдии, так и Ордеры продвижения для других конкретных учреждений. Однако из этих Ордеров продвижений самым редким был Ордер продвижения магазина.
Табличка в руках Ши Фэна была не чем иным, как Ордером продвижения магазина.
Все магазины, созданные игроками в городах NPC, начинались как магазины одной звезды без исключения, независимо от того, был ли это магазин за триста золотых или магазин за тысячу золотых. Только магазин за тысячу золотых был намного роскошнее, и у него было несколько больше доступных функций.
Однако после того, как магазин был бы повышен до двухзвездочного, он претерпел бы качественные изменения. В частности, преимущества, которые получает игрок мирных занятий, значительно возрастут.
Было чрезвычайно трудно получить Ордер продвижения магазина. В отличие от Ордера продвижения резиденции гильдии, который можно было получить из подземелий, Ордер продвижения магазина можно было достать только через определённые специальные квесты. Единственным иным вариантом было достать его из сундуков с сокровищами. Но Ордер на продвижение магазина не сможет оказаться в обычном сундуке.
Сундук с сокровищами не может быть ниже сорокового уровня, и он должен быть ранга чистого золота или выше.
Существовала также определённая вероятность получить его из сундуков с сокровищами менее высокого ранга, таких как Сумеречный сундук с сокровищами.
Однако шансы на получение Ордера продвижения магазина были слишком малы. Обычно игроки получали его через квесты вызова. Однако, поскольку это был сложный квест, связанный с продвижением магазина, его было не так легко получить и завершить. Такие сложные квесты были не менее трудными, чем эпические. Следовательно, было крайне мало магазинов, способных завершить их.
Из-за этого Ордеры продвижения, полученные через сундуки с сокровищами, считались чрезвычайно ценными, и бесчисленные бизнесмены предлагали астрономические цены за каждый.
Ши Фэн получил этот предмет только благодаря счастливой случайности.
– С помощью этого предмета я наконец-то смогу с торговой фирмой "При Свечах" монополизировать торговлю Города Белой Реки, – Ши Фэн вернул Ордер продвижения магазина в свою сумку и достал свиток Возвращения.
Поскольку найти игроков Подавляющей Улыбки стало не так легко, у него не было причин оставаться здесь.
Между тем, теперь, когда он получил Ордер продвижения магазина, ему нужно было пойти и продвинуть свой магазин.
В настройках Божественного Домена, в отличие от других игр виртуальной реальности, где использование одного Ордера продвижения магазина будет способствовать продвижению каждого магазина, принадлежащего игроку, игрокам в Божественном Домене требовался один Ордер продвижения для каждого магазина, которым они владеют, если они хотят обновить их все.
Однако Ши Фэн уже давно принял решение.
Корни Нулевого Крыла лежат в Городе Белой Реки, поэтому Ордер продвижения магазина должен быть использован на одном из тамошних магазинов. Что же касается магазинов в Городе Звёзд и Луны и Кленовом Городе, то, если у него не будет излишков, он не станет тратить на эти два города никаких Ордеров продвижения.
Воспользовавшись свитком Возвращения, Ши Фэн вернулся в Кленовый Город.
Однако Ши Фэн не спешил отправляться в Город Белой Реки. Вместо этого он сначала отправился исследовать Подавляющую Торговую Фирму.
Теперь, он уже сильно повредил скрытую козырную карту Подавляющей Улыбки, что серьезно повлияет на ее процесс набегов на подземелья. Он также убил много элитных членов Подавляющей Улыбки, нанеся гильдии значительный ущерб. Не говоря уже о том, что из-за нехватки ресурсов пострадало и развитие филиала компании в Городе Белой Реки. Если бы эта ситуация продолжалась, разрыв между Подавляющей Улыбкой и Нулевым Крылом с течением времени только увеличивался бы.
Единственным оружием, которое имела сейчас Подавляющая Улыбка, была Подавляющая Торговая Фирма.
Если бы Подавляющая Торговая Фирма успешно развивалась, Подавляющая Улыбка имела бы монеты, необходимые для ведения войны на истощение против Нулевого Крыла. В дополнение к его обширным средствам и огромному фону, скорость развития гильдии возрастет. В конце концов, такая крупная организация, как Подземный Мир, обладала механизмами, необходимыми для воспитания экспертов. Только каждому еще предстояло полностью приспособиться к Божественному Домену. Как только они это сделают, с достаточным количеством монет и средств, в дополнение к экспертам, раздающим указания, Подавляющей Улыбке будет очень легко создать большое количество собственных экспертов.
Хотя сейчас Нулевое Крыло вроде бы процветало, на самом деле, оно всё ещё значительно уступало другим крупным гильдиям, особенно в плане механизмов подготовки экспертов.
Божественный Домен был вторым миром человечества. Это не была игра с короткой продолжительностью жизни. Сила гильдии не зависела от побед и поражений. Все зависело от того, как долго гильдия сможет оставаться у власти.
В прошлом было много гильдий, которые процветали в течение определенного периода. Однако по прошествии некоторого времени они все же рассыпались и в итоге полностью исчезли. Исходя из этого, можно было легко определить разрыв между гильдиями. Вот почему Тень в прошлом оставалась второклассной гильдией. Дело в том, что гильдия была создана совсем недавно и не располагала необходимыми механизмами для воспитания экспертов. Хотя гильдия преуспела в создании таких технологий на средних стадиях Божественного Домена, они были намного хуже, чем у первоклассных гильдий. В конце концов, пропасть между Тенью и первоклассными гильдиями Божественного Домена со временем только увеличивалась.
Поэтому Ши Фэн хотел как можно скорее создать такие учебные механизмы и обеспечить для Нулевого Крыла бесконечный поток экспертов. Только тогда Нулевое Крыло сможет стать настоящим титаном.
Это также было одной из причин, почему первоклассные гильдии смотрели на Нулевое Крыло свысока.
Все они разделяли одну и ту же мысль: "Вы сильнее только сейчас. А что будет через несколько месяцев? Давай посмотрим, что с вами будет через год или два".
Все гильдии, достигшие первого класса, имели более чем десятилетнюю историю; некоторые даже пережили несколько десятилетий.
Когда Ши Фэн появился перед Подавляющей Торговой Фирмой, он мог видеть постоянный поток игроков, входящих и выходящих из магазина. Что же касается торговой фирмы "При Свечах", которая находилась совсем рядом, хотя в магазине тоже было много покупателей, их было значительно меньше, чем в Подавляющей Торговой Фирме.
– Товары Подавляющей Торговой Фирмы, безусловно, дешевы. На сэкономленные деньги я могу купить ещё один стек Усовершенствованных точильных камней!
– Точно. Мало того, что товары дешевые, но я никогда не ожидал, что они при этом ещё и выложат новый продукт. К сожалению, в магазине его было немного, и у меня не было возможности купить даже одно.
– Ты говоришь о зелье Магического урона?
– Да, верно, это тот самый предмет. Я – элементалист. Если я выпью это зелье, оно может увеличить мой магический урон на пять процентов в течение получаса. Это значительно помогло бы, когда я гриндю монстров или совершаю набеги на подземелья.
Ши Фэн изначально планировал для исследования войти в магазин. Однако, услышав разговор нескольких игроков, которые только что покинули Подавляющую Торговую Фирму, он остановился и прислушался.
"Зелье Магического урона?" – Ши Фэн не был новичком в этом деле. Рецепт зелья имел шанс выпасть только из адского режима командных подземелий двадцатого уровня. Однако сложность его производства была очень высока. Как минимум нужно быть базовым алхимиком. Даже тогда вероятность успеха крафта одного колебалась от двадцати до тридцати процентов.
"Конечно, я не могу недооценивать Подземный Мир. Я только что открыл магазин в Кленовом Городе, и уже появился кто-то, способный производить такое зелье", – Ши Фэн не был особенно удивлён, обнаружив эту информацию. Подавляющая Улыбка была огромной гильдией. Его члены не состояли из чисто боевых игроков. Гильдия также воспитывала большое количество игроков мирных занятий, поэтому было вполне естественно, что кто-то был способен производить зелье Магического урона.
Однако это не было хорошей новостью для торговой фирмы "При Свечах".
Зелье Магического урона не было уникальным для Подавляющей Торговой Фирмы. Нулевое Крыло также получило несколько рецептов зелья Магического урона. Однако даже сейчас торговая фирма "При Свечах" не смогла успешно вырастить ни одного алхимика, поэтому они не могли его произвести.
Ши Фэн решил не задерживаться. Он немедленно направился в Зал Телепортации и вернулся в Город Белой Реки.
Прибыв в Город Белой Реки, Ши Фэн первым делом направился в мэрию и переоборудовал торговую фирму "При Свечах", расположенную рядом с Аукционным Домом, в двухзвездочный магазин.
Когда магазин был повышен до двухзвездочного статуса, само здание также могло пройти модернизацию. Однако на реконструкцию потребовалась значительная сумма.
Без колебаний Ши Фэн потратил тысячу золотых на реконструкцию магазина. Реконструкция не заняла много времени; она была сделана всего за чуть более десять минут. Внезапно трёхэтажная торговая фирма "При Свечах" поднялась до пяти этажей. Она стала необычайно бросающимся в глаза экспонатом рядом с Аукционным Домом, привлекая внимание и вызывая обсуждения многих игроков.
Было общеизвестно, что магазины могут занимать не более трёх этажей. Во всём Божественном Домене ещё не было ни одного магазина, принадлежащего игроку, который был бы больше этажей, чем этот. Но теперь в магазине торговой фирмы "При Свечах" их стало пять.
– Лидер гильдии, что ты сделал? Почему магазин вдруг превратился из трёхэтажного в пятиэтажный?
После завершения реконструкции магазина Меланхоличная Улыбка немедленно связалась с Ши Фэном, не в силах сдержать любопытство.
Торговая фирма "При Свечах" развивалась очень быстро, и она постоянно набирала игроков мирных занятий.
Несмотря на то, что торговая фирма "При Свечах" имела два высококлассных магазина в Городе Белой Реки, у них просто не было достаточно места, чтобы разместить более тысячи игроков мирных занятий. В каждом из трёхэтажных магазинов первые этажи использовались исключительно для продажи товаров, на втором этаже размещались различные мастерские, а на третьем – склад, офисы и салоны. Следовательно, не так много мастерских в каждом магазине были доступны для использования игроками мирных занятий фирмы.
В результате у Меланхоличной Улыбки не было иного выбора, кроме как посылать игроков мирных занятий в различные ассоциации мирных занятий для производства предметов.
Хотя вопрос о пространстве мог быть таким образом решён, это значительно увеличило расходы фирмы.
Аренда мастерских в ассоциациях мирных занятий требовала денег. Влияние базовых комнат на уровень успеха игрока был незначительным, поэтому Меланхоличная Улыбка в основном арендовала промежуточные мастерские для игроков мирных занятий фирмы. Между тем, аренда промежуточной мастерской стоила одно серебро в час. Если она арендовала мастерские для ста человек, то это был один золотой в час. Если она арендовала достаточно мастерских для тысячи человек, это было десять золотых в час.
Десять золотых монет... это были почти все ликвидные средства небольшой гильдии.
Меланхоличная Улыбка даже подумывала о том, чтобы предложить Ши Фэну купить еще несколько участков земли и открыть еще несколько магазинов. К сожалению, для того, чтобы удовлетворить нынешнее количество игроков мирных занятий, которые имелись у них в фирме, им потребовалось бы два или три земельных участка.
Однако ситуация изменилась.
Теперь торговая фирма "При Свечах", расположенная рядом с Аукционным Домом, была переведена в пятиэтажное здание. Хотя они вроде бы получили всего лишь два дополнительных этажа, это было равносильно тому, чтобы иметь ещё два магазина с мастерскими. Фактически, пространство внутри магазина также выросло; теперь оно было примерно в два раза больше первоначального размера.
С таким большим пространством торговая фирма "При Свечах" могла бы сэкономить много на арендной плате.
Меланхоличная Улыбка желала, чтобы Ши Фэн обновил все магазины торговой фирмы "При Свечах". Таким образом, фирме не придется тратить деньги на аренду мастерских.
Ши Фэн не мог удержаться от смеха, увидев реакцию Меланхоличной Улыбки.
В прошлом, даже после того, как Божественный Домен проработал более года, бесчисленные игроки не могли продвинуть свои однозвездочные магазины до двухзвездочных. Это была чистая удача, что торговая фирма "При Свечах" получила Ордер продвижения так быстро.
Получить ещё один Ордер продвижения магазина из Сумеречных сундуков с сокровищами было практически невозможно.
Хотя, если бы он мог поднять Сердце Икара до эпического ранга, у Ши Фэна появился бы небольшой шанс получить второй такой уникальный предмет.
Затем Ши Фэн с Меланхоличной Улыбкой встретились в конференц-зале на пятом этаже фирмы с Какао и Закалённым Железным Сердцем.
Преимущества двухзвездочного магазина не ограничивались увеличением пространства. В противном случае в прошлом не было бы так много игроков, отчаянно пытающихся обновить свои однозвездочные магазины до двухзвездочных, охотно тратя десятки тысяч золотых, чтобы получить Ордер продвижения магазина.
* * *
Между тем, новость о том, что торговая фирма При Свечах владеет двухзвездочным магазином, быстро распространилась. Всё-таки весь Город Белой Реки знал о торговой фирме "При Свечах". Большинство игроков, проживающих в городе, уже делали покупки в их магазинах как минимум один раз. Теперь, когда один из магазинов таинственным образом вырос, он определенно привлек много внимания.
– Молодой господин Фэн, в торговой фирме "При Свечах" происходит какое-то движение. Им удалось создать пятиэтажный магазин. Когда я подошёл, чтобы исследовать, я обнаружил, что первый этаж удвоился в размерах. Количество предметов, которые они могут выставить на обозрение, также значительно увеличилось, – сообщил игрок, которому было поручено исследовать торговую фирму "При Свечах".
– Пять этажей? Больше, чем раньше? – Фэн Сюаньян не мог не поиронизировать. – Торговая фирма "При Свечах", безусловно, амбициозна. Производя Камни света, они также расширили свой магазин, чтобы подготовиться к новым продажам. Какая жалость. Действительно жаль. Ну и что с того, что у них больше пространства? Теперь, когда я украл троих продвинутых учеников кузнецов, способных производить Камни света, в этой лавке будут только пустые полки, чтобы похвастаться.
Он всё ещё чувствовал боль от потери большой суммы денег на переманивание этих трех продвинутых учеников кузнеца. Однако мысль о том, что торговая фирма "При Свечах " больше не может производить Камни света, слегка ослабила его сердечные муки.
– Хорошо, а как мы развиваемся в Кленовом Городе? – спросил Фэн Сюаньян несколько полноватого мужчину рядом с собой. – Я слышал, что торговая фирма "При Свечах" открыла магазин рядом с Подавляющей Торговой Фирмой. Это должно было существенно повлиять на бизнес Подавляющей Торговой Фирмы.
– Молодой господин Фэн, не беспокойтесь. Хотя торговая фирма "При Свечах" впечатляет, Кленовый Город – наша родина. Более того, Мисс Юлань преуспела в приглашении нам в помощь этой великой особы. Зелья Магического урона, которые он производит единолично, поддерживают бизнес Подавляющей Торговой Фирмы. У "Свечей" против нас нет никаких шансов. Не пройдёт много времени, прежде чем Подавляющей Торговой Фирмы стабилизирует свой статус торговой фирмы номер один в Кленовом Городе. Кроме того, когда этот великий персонаж достигнет совершенства в алхимии или когда мы получим предмет, который увеличивает вероятность успеха, он сможет произвести тот самый предмет. Тогда даже торговая фирма” При Свечах " в Городе Белой Реки не будет проблемой, – хихикая, произнёс пухлый мужчина.
– Хорошо. Как и следовало ожидать от женщины, которой покровительствуют высшие чины. Стоит Подавляющей Торговой Фирме завоевать Город Белой Реки, мой статус так же возрастет. В это время моя преемственность в доме будет высечена в камне, – глаза Фэн Сюаньяна внезапно вспыхнули.
Он действительно никогда не ожидал, что Юлань успешно завербует эту великую личность Подземного Мира.
Этот великий персонаж был всего лишь игроком мирных занятий. Однако, полагаясь на свои превосходные таланты, он извлёк выгоду из многих игр в виртуальной реальности, и постепенно на протяжении многих лет он стал силой, с которой приходилось считаться в организации. Даже высшие менеджеры Подземного Мира действовали осторожно, когда находились с ним рядом. Хотя Фэн Сюаньян думал о том, чтобы попытаться пригласить этого великого человека раньше, он просто не имел права сделать это. Между тем, тот факт, что Юлань наняла эту великую личность в помощь, показал, насколько она была способной.
"Похоже, в будущем мне придется связать эту женщину веревкой", – Фэн Сюаньян облизал губы и задумался. Хотя в прошлом он интересовался только Нежным Снегом, темперамент, фигура и внешность Юлань ни на йоту не уступали Нежному Снегу. В некоторых аспектах Юлань даже превосходил Снежную Богиню. Если бы он мог сделать Юлань своей женщиной, это принесло бы ему в будущем большую пользу. Его шансы стать хозяином дома возрастут.
* * *
В конференц-зале на пятом этаже торговой фирмы "При Свечах " Ши Фэн заметил Меланхоличную Улыбку, и всех остальных, которые встали, чтобы поприветствовать его, как только он вошел.
– Глава гильдии, раз уж вы так спешили найти нас, у вас есть для нас какой-нибудь сюрприз? – Какао выдала своё предвкушение, когда посмотрела на Ши Фэна своими большими глазами. Она знала, что Ши Фэн никогда бы не позвал их на встречу без причины, и на каждой встрече Ши Фэн всегда для них что-то готовил. Поэтому она очень любила встречи.
– Ты действительно проницательна, – тихо рассмеялся Ши Фэн и сказал: – Тогда следуйте за мной. Я вам кое-что покажу.
Затем Ши Фэн вывел трёх кузнецов из конференц-зала и подошёл к комнате, находившейся неподалеку.
Реконструкция торговой фирмы "При Свечах" была завершена совсем недавно. В магазине было еще много мест, с которыми Меланхоличная Улыбка и другие были незнакомы. В частности, были некоторые комнаты, которые Ши Фэн запер; даже Меланхоличной Улыбке не было позволено войти.
Комната, в которую он привел кузнецов, была одним из таких мест.
– Глава гильдии, разве это не мастерская? – с любопытством спросила Какао.
– Ты поймёшь, как только войдешь, – рассмеялся Ши Фэн, медленно открывая дверь.
Как только дверь открылась, троица позади Ши Фэна оказалась ошеломлена тем, что они увидели.
За дверью их ждал совершенно другой мир. Когда дверь открылась, каждого из них встретил ароматный запах и красивые пейзажи. В комнате даже имелся небольшой ручей. Самой невероятной частью комнаты был водяной шар, плавающий в середине комнаты.
– Это Устройство симуляции! – Меланхоличная Улыбка сильно удивилась, когда она увидела этот плавающий шар воды.
Первоначально Устройства симуляции можно было найти только в Библиотеке Города Белой Реки. Это был инструмент, который позволял игрокам изучать или создавать свои собственные заклинания. Меланхоличная Улыбка и представить себе не могла, что в этой мастерской найдётся что-то подобное.
– Устройство симуляции? – смущенно переспросила Какао.
– В Библиотеке Города Белой Реки тоже есть водяной шар. Устройство симуляции позволяет игрокам изучать или создавать заклинания. Однако Устройство симуляции здесь немного отличается. Оно предназначено для оказания помощи игрокам мирных занятий в производстве предметов. С помощью симуляции вы можете обнаружить недостатки, которые у вас есть при производстве изделия. В то же время, оно также может помочь вам в создании совершенно нового элемента. Благодаря этому вам не придётся тратить много материалов, и вы можете свободно производить столько предметов, сколько захотите. Это функция, которой обладают только специальные мастерские, – объяснил Ши Фэн.
– Я уже устроил здесь специальную кузнечную мастерскую. У вас будет более высокий процент успеха, чем даже в продвинутых комнатах ковки с любыми предметами, которые вы станете здесь ковать. Особенно виден эффект, когда вы куете сложные и высококачественные предметы.
Услышав объяснение Ши Фэна, Меланхоличная Улыбка и другие были так взволнованы, что потеряли дар речи.
Этот сюрприз был слишком велик.
Игроки, которые никогда раньше не производили качественный товар, понятия не имели, как трудно его изготовить. Это была чрезвычайно деликатная работа. Мало того, что вероятность успеха была очень низкой, но и малейшая ошибка могла привести к уничтожению предмета.
Естественно, практика процесса ковки в течение длительного времени значительно помогла бы. Однако высококачественные материалы были крайне редки. У них не было возможности экспериментировать и знакомиться с процедурами ковки. Они могли положиться на свой опыт и надеяться, что после многократного изготовления изделия они станут опытными в кузнечном чертеже и уменьшат количество ненужных материалов.
Однако с помощью этого Устройства симуляции они могли практиковаться сколько угодно, постоянно видоизменяя и совершенствуя свои техники. Для них это было бы неизмеримой помощью.
Более того, после того, как игроки в Божественном Домене становились кузнецами, если они хотели стать мастерами-кузнецами, то должны были создавать свои собственные предметы. Иначе человек вообще не смог бы стать мастером-кузнецом. Таким образом, игроки обычно начинали накапливать опыт создания предметов, когда они становились базовыми кузнецами. К тому времени, когда становились продвинутыми кузнецами, они постоянно пытались создавать новые предметы.
Однако с помощью этого Устройства симуляции они могли бы сэкономить значительное количество времени и усилий.
Конечно, это не обошлось без платы. Устройство симуляции нуждалось в энергии для работы, и эту энергию обеспечивали Магические кристаллы. К счастью, добыть Магические кристаллы оказалось относительно легко. В конце концов, у них был определенный процент выпадения из подземелий.
– Лидер гильдии, ты слишком крут! – неописуемая радость наполнила Какао, когда девушка вошла в комнату.
Хотя Меланхоличная Улыбка и Закалённое Железное Сердце были не столь простодушны и чисты, как Какао, и не так легко раскрывали свои мысли, когда вошли в комнату, они тоже не сдержались и приблизились к волшебному водяному шару. Они так влюбились во все инструменты в этой комнате, что просто не могли с ними расстаться. Они не променяли бы эту кузницу, даже если бы кто-то предложил им роскошный автомобиль.
Стоимость этой специальной комнаты ковки намного превосходила все самые роскошные автомобили. Кроме того, специальную мастерскую нельзя было так легко купить.
В Ассоциации Кузнецов самое лучшее, что можно было снять, это продвинутую комнату ковки. Специальные мастерские были доступны только в двухзвездочных магазинах и выше.
Именно поэтому так много игроков в прошлом мечтали о повышении статуса своих магазинов до двухзвездочного.
Благоухающий аромат внутри специальной мастерской расслаблял любого, кто входил с ней в контакт. Окружающая среда внутри помещения также может быть настроена в соответствии с потребностями пользователя. Одно лишь воздействие, оказываемое такой комнатой ковки на психическое состояние человека, было значительным. Пользоваться этой комнатой было практически роскошью. Не говоря уже о том, что пламя и инструменты в продвинутой комнате ковки не могли сравниться с теми, что были в этой.
Хотя пламя в специальной мастерской не могло сравниться с таинственным пламенем второго порядка, оно было очень близко. Тем не менее, Ши Фэн уже переключил здесь пламя на Сине-ледяное Дьявольское Пламя, что ещё больше увеличило вероятность успеха ковки.
– Количество специальных мастерских крайне ограничено. В двухзвездочном магазине всего пять таких комнат. Среди них я зарезервировал три для вас. Я уже дал вам доступ к этим помещениям, так что вы сможете войти только в свою специальную мастерскую. Что касается оставшихся двух, то я установил одну как комнату алхимии, а другую как комнату ковки. Улыбка, если ты найдёшь кого-нибудь талантливого в алхимии или ковке, ты можешь позволить им использовать эти две комнаты. Однако сначала ты должна заставить их подписать другой контракт. Эффекты, которые дают специальные мастерские, необычайны. Это улучшает технику игрока; это гораздо более ценно, чем любой простой кузнечный чертёж, – строго произнес Ши Фэн.
– Глава гильдии, можете не сомневаться, я не позволю никому из этих предательских ублюдков приближаться к этим специальным мастерским, – заверила Меланхоличная Улыбка.
В Божественном Домене получить кузнечные чертежи было трудно, но обучить высококвалифицированного игрока мирных занятий было во много раз труднее.
Именно в этом и состояла функция этих специальных тренировочных залов. И их ни в коем случае нельзя было использовать для воспитания предателей.
После этого Ши Фэн позволил Меланхоличной Улыбке разобраться с оставшимися вопросами, касающимися торговой фирмы "При Свечах", и вышел из игры.
* * *
В реальном мире уже наступил день, и солнце ярко сияло в небе.
"Я играл так долго и даже не заметил", – Ши Фэн горько усмехнулся, посмотрев на часы и обнаружив, что уже близится час дня.
Но Ши Фэн ничего не мог с этим поделать. Он не только получил такую бесценную возможность развить Сердце Икара, но и получил Ордер продвижения. Он не мог выйти из игры, даже если бы захотел.
После того как Ши Фэн поел и собрался отдохнуть, зазвонили его квантовые часы.
– Здравствуйте, господин Ши Фэн. Я выполнила задание, о котором вы просили вчера. Вы можете пригласить людей посетить тренировочную зону в любое время, – почтительно сообщила по видеосвязи ассистентка Лян Цзин.
Со времени сражения в Большой Медведице он стал популярен в городе Цзинь Хай. Многие влиятельные люди Цзинь Хая надеялись встретиться с Ши Фэном. К сожалению, Ши Фэн отклонил все эти просьбы. Делая это, он не пытался быть высокомерным; у него просто не было свободного времени.
Его будущее развитие было направлено не на мир борьбы, а на Божественный Домен. Естественно, он не мог тратить слишком много времени и сил на физические соревнования.
Кроме того, эти межличностные отношения мало что значили для Ши Фэна.
Если бы не его победа над мастером высшего ранга вроде Лэй Бао, эти люди не стали бы пытаться подружиться с ним. Если бы он не победил Лэй Бао, эти люди даже не задумывались бы о его существовании.
Другими словами, сила человека была ключом к успеху.
До тех пор, пока он будет продолжать набирать силу, его компанию будут искать все новые и новые высокопоставленные лица.
Поэтому Ши Фэн поручил Лян Цзин вести дела за него, и он должен был признать, что эта женщина-помощник была довольно способна. Она не только сумела отправить всех, кто хотел встретиться с ним, но и сделала это так, что все остались довольны.
Однако всё это были лишь мелочи. Что действительно поразило Ши Фэна, так это её интеграция внутренней тренировочной зоны Большой Медведицы и улучшение системы обучения.
Даже Ши Фэн восхищался способностями Лян Цзин. Она действительно сделала всё это за такое короткое время.
"Неудивительно, что председатель Сяо назначил её своим главным помощником", – Ши Фэн прочитал информацию, которую прислала Лян Цзин, потрясённый увиденным. Это был первый раз, когда Ши Фэн увидел такие управленческие способности. Она была на голову выше такого менеджера, как Блэки.
Управленческий талант?
Ши Фэн внезапно подумал в другом направлении.
"Ежедневные дела гильдии в последнее время мешали Розе совершенствоваться в боевых приёмах. Кроме того, мне также понадобится кто-то, кто поможет интегрировать торговую фирму "При Свечах" и Нулевое Крыло. До сих пор этим занималась Меланхоличная Улыбка, что не оставляло ей много времени для совершенствования навыков ковки. При таких темпах они обе скоро будут похоронены в управленческой работе. Что, если я поручу Лян Цзин разобраться с этими делами?" – Ши Фэн задумался, глядя на изображение Лян Цзин на экране.
Если бы у него был кто-то, кто мог бы освободить Водяную Розу и Меланхоличную Улыбку от их обязанностей по управлению, позволяя им полностью проявить свой первоначальный талант, это пошло бы на пользу как Нулевому Крылу, так и развитию торговой фирмы "При Свечах". Лян Цзин была очень хорошим вариантом на эту должность.
Однако Лян Цзин была подчинённой Сяо Юя. Между тем, и Нулевое Крыло, и торговая фирма "При Свечах" обладали многими секретами. Было крайне рискованно передать управление ими постороннему человеку. Так же не стоит забывать, что Ши Фэн почти ничего не знал об этой женщине-помощнице.
В то время как Ши Фэн сосредоточился на Лян Цзин, последняя также заметила странный взгляд Ши Фэна, и ничего не могла поделать с дискомфортом.
"Он не может быть таким…"
Нынешний статус Ши Фэна в обществе был совершенно иным, чем прежде.
Хотя он не излучал никакой ауры, с точки зрения Лян Цзин, это молчание её угнетало.
Раньше она принижала Ши Фэна. Хотя девушка ничего не говорила, она через силу пыталась выполнить указание Сяо Юя сопроводить юного маленького ребёнка, как Ши Фэн, в зал собраний. Поэтому она намеренно относилась к Ши Фэну с некоторым неуважением.
Однако теперь Лян Цзин сожалела о содеянном.
Она действительно не должна была обращаться с Ши Фэном дерзко. В конце концов, тот, кто мог заслужить уважение председателя Сяо, не был бы обычным человеком, даже если бы это был всего лишь молодой человек чуть старше двадцати.
"Он же не думает о том, чтобы заменить меня, да?" – Лян Цзин забеспокоилась.
Имелось множество людей, которые мечтали стать помощником такого персонажа, как Ши Фэн. В тот день в VIP-зале многие влиятельные люди Цзинь Хая надеялись прислать Ши Фэну помощников, пользуясь возможностью углубить свои отношения с популярным молодым человеком. Между тем, она получила эту работу только благодаря тому, что была самым ценным помощником Сяо Юя. Если Ши Фэн откажется от неё, девушку ждёт только трагедия…
Она видела бесчисленное множество богатых и знатных принцев, которые были безмерно высокомерны. Эти люди избавлялись от всего или всех, что их раздражало. Между тем, успешный молодой человек, такой как Ши Фэн, чей статус в обществе был намного выше, чем даже у Сяо Юя, был ещё более склонен вести себя подобным образом.
Наблюдая за серьёзным взглядом Ши Фэна, сердцебиение Лян Цзин ускорилось.
"Неужели меня вот так просто уволят?" – Лян Цзин внутренне отчаялась.
Внезапно Ши Фэн заговорил:
– Мисс Лян Цзин, спасибо за беспокойство. Я сейчас же отправлюсь осматривать тренировочные площадки, которые Вы организовали.
Хотя Ши Фэн, казалось бы, смотрел на Лян Цзин серьёзно, на самом деле он просто размышлял, как ему сделать Лян Цзин одной из своих людей, освободив потенциал Водяной Розы и Меланхоличной Улыбки. Он не обратил никакого внимания на саму Лян Цзин. Однако, поразмыслив некоторое время над этим вопросом, он так и не нашёл правильного решения. Поэтому всё, что молодому человеку оставалось, это на некоторое время отложить этот вопрос.
В конце концов, Лян Цзин послал Сяо Юй.
Если Лян Цзин станет менеджером Нулевого Крыла и торговой фирмы "При Свечах", она будет владеть основными секретами обеих организаций. Следовательно, Ши Фэн должен был быть осторожен в своём решении.
Хотя управленческие способности Лян Цзин были экстраординарными, ему сначала нужно было познакомиться с ее личностью. У может принять решение после того, как он немного ее узнает.
– А? – удивилась Лян Цзин. Она невольно вздохнула с облегчением. Она ожидала, что Ши Фэн отпустит ее, как только откроет рот, чтобы заговорить, – Мастер Ши Фэн, я немедленно пришлю за Вами машину, – поспешно сказала Лян Цзин.
* * *
Тем временем в тренировочном центре "Большая Медведица" ситуация претерпела серьёзные изменения.
Все сотрудники тренировочного центра были в необычайно хорошем расположении духа. Даже гости, часто посещавшие тренировочный центр, были в приподнятом настроении.
Тренировочный центр вновь обрёл былую популярность.
К этому времени все уже слышали новость о том, что тренировочный центр "Большая Медведица" наконец-то нанял высококлассного мастера в качестве инструктора.
В нынешний век, когда человечество сосредоточилось на личной физической форме, каждый придавал большое значение собственному физическому состоянию. Только благодаря надлежащей подготовке и помощи медицины можно было значительно улучшить продолжительность своей жизни.
В прошлом люди, пережившие столетний возраст, были крайне редки. Но в современном обществе многие были способны легко прожить более ста двадцати лет. Кроме того, они могли сохранять свою молодость в течение длительного периода. В прошлом после пятидесяти лет человек практически терял всякое подобие молодости. Однако теперь, даже достигнув семидесятилетнего возраста, некоторые всё ещё сохраняли свою юношескую энергию и внешность, как будто им было за сорок. Однако в основном они являлись мастерами боевых искусств. Обычные люди ещё не достигли такого уровня здоровья.
В прошлом продолжительность жизни гроссмейстеров Тайчи (1) превышала сто пятьдесят лет. В древнем мире это было практически чудом.
В эти дни, при поддержке технологий, для людей стало возможным прожить так же долго.
Поэтому многие люди хотели укрепить свои собственные тела.
– Мастер Ши Фэн, это тренировочная площадка, которую компания подготовила для вас. Что скажете? – Лян Цзин указала на экзотическую и элегантную трехэтажную виллу.
Первоначально компания планировала превратить ее в курорт для членов золотого статуса и выше. Однако, когда Ши Фэн попросил отдельную тренировочную площадку, единственное место, которое они могли придумать, которое соответствовало требованиям Ши Фэна, была эта вилла. Эта вилла была оборудована самым современным тренировочным оборудованием, и окрестности здания были лучшими, которые тренировочный центр Большой Медведицы мог предложить. На вилле даже имелась гравитационная тренировочная комната, которая могла вместить одновременно до нескольких сотен человек.
Когда Лян Цзин услышала, что компания передала эту область Ши Фэну, она была в шоке.
Эта вилла Изумрудной Воды была сокровищем Большой Медведицы. Теперь компания фактически предоставила Ши Фэну полную власть над этим местом.
Лян Цзин осознала, насколько Ши Фэн важен для компании, только после того, как было принято это решение.
– Не плохо. Это место впечатляет, – Ши Фэн удовлетворённо кивнул. На самом деле, он и раньше бывал на вилле Изумрудной Воды и жил там. Это была, безусловно, ценная область.
Ши Фэн даже подумывал о том, чтобы перевести сюда основных членов гильдии, особенно высших руководителей игровой студии. Хотя помещение для игровой студии, которое он купил, было довольно хорошим, имеющиеся там удобства не шли ни в какое сравнение с виллой Изумрудной Воды.
– Госпожа Лян Цзин, могу я попросить председателя Сяо перенести сюда все десять виртуальных игровых кабин, о которых мы уже договорились? – спросил Ши Фэн, немного подумав.
Взращивать экспертов было легче сказать, чем сделать. Естественно, чем более совершенными были тренировочные и восстановительные центры, тем большего прогресса могли добиться эти эксперты. В частности, гравитационный тренировочный зал игрокам был очень полезен. Поэтому Ши Фэн планировал переместить часть основных членов Нулевого Крыла на виллу Изумрудной Воды. Он также намеревался переехать сюда.
Поступая так, он мог в любой момент давать наставления другим.
Он также мог бы поискать таланты в тренировочном центре "Большая Медведица".
Божественный Домен не был похож на любую другую игру виртуальной реальности, поскольку он делал большой акцент на реальном бою. Чем дальше игрок продвигался в игре, тем более реалистичными и сложными становились сражения. Выпускать экспертов стало бы намного проще, если бы он решил воспитывать игроков, которые уже были достаточно опытны в бою.
– Мастер Ши Фэн, пожалуйста, будьте уверены. К сегодняшнему дню я установлю десять виртуальных игровых кабин на вилле Изумрудной Воды. Мне также пришлют питательные жидкости S-ранга, – немедленно отчиталась Лян Цзин.
Тренировочный центр "Большая Медведица" на этот раз выложился на полную. Как виртуальные игровые кабины, так и питательные жидкости S-ранга были чрезвычайно труднодоступны. Однако для того, чтобы привязать Ши Фэна, они не жалели ни денег, ни усилий.
После чего Ши Фэн известил Блэки и других топ-менеджеров, пригласив их на виллу Изумрудной Воды Большой Медведицы.
– Брат Фэн, мне это снится? Мы действительно можем здесь жить? – недоверчиво спросил Блэки, когда они подъехали к вилле Изумрудной Воды.
Для простолюдинов вроде него тренировочный центр "Большая Медведица" был местом, которое он не мог посетить, даже если бы захотел. Сюда допускались только члены клуба. Что же касается виллы перед ним, то сюда, вероятно, не могли попасть даже обычные члены клуба. Но теперь у таких, как они, появилась возможность жить на этой вилле.
Они были просто профессиональными игроками. Для такой огромной организации, как тренировочный центр "Большая Медведица", они были ничтожны.
Даже Танцующее Пламя, Фиолетовое облако и Пять Генералов Демонов, стоявших рядом с Блэки, ошеломленно молчали. В реальной жизни они были простолюдинами. Они не осмеливались даже подумать о том, чтобы войти в такое первоклассное место. Даже игровая студия Нулевого Крыла, которую основал Ши Фэн, удивила их. Они и не подозревали, что игровая студия может быть такой роскошной. Теперь они удивились ещё больше. Они действительно собирались жить на такой шикарной вилле.
Всем ещё предстояло узнать о том, что Ши Фэн являлся мастером боевых искусств, не говоря уже о поединке, который в одночасье сделал его знаменитым.
– Старший брат Ши Фэн, я слышала, что ежедневная аренда здесь очень дорогая, – обеспокоенно заметила Фиолетовое Облако.
– Верно. Как правило, каждый человек должен платить несколько тысяч кредитов в день, чтобы остаться здесь. Однако с сегодняшнего дня это будет тренировочная база Нулевого Крыла! – Ши Фэн кивнул. – Влиться в Божественный Домен не так легко, как ты думаешь. Поэтому, начиная с сегодняшнего дня, я буду часто с Вами заниматься. Однако я только дам вам инструкции о ваших боевых приёмах в Божественном Домене. Я оставлю Ваше обучение в реальном мире кое-кому другому.
– Кое-кому другому? – все были удивлены.
– Верно. Это мастер Лэй Бао. Он только недавно присоединился к Нулевому Крылу, и с сегодняшнего дня он будет заниматься вашими ежедневными тренировками. Это редкая возможность, которую многие никогда не получат, независимо от того, как сильно они этого хотят, поэтому вы должны лелеять её, – Ши Фэн представил мастера боевых искусств.
Несмотря на то, что он был искусен в битвах в Божественном Домене, он не знал, как обучать людей в реальном мире. С другой стороны, Лэй Бао был истинным мастером высшего уровня, тем, который находился всего в нескольких минутах от достижения области гроссмейстера. Когда дело доходило до обучения людей в реальном мире, Лэй Бао был гораздо более квалифицирован, чем он.
1. В оригинале упоминается Чжан Саньфэн, легендарная личность, основатель внутреннего боевого искусства Тайцзицюа́нь (тайчи) и многих других систем цингу и ушу. В некоторых даосских источниках утверждается, что он достиг бессмертия. Сведения о его жизни противоречивы, его относят к периодам империй Сун, Юань или Мин.
Когда группа услышала, как Ши Фэн представил этого человека, они были ошеломлены.
Все присутствующие знали, насколько ценен мастер боевых искусств.
Многие профессиональные бойцы были готовы на всё, лишь бы получить совет от мастера боевых искусств, не говоря уже о личном наставничестве.
Более того, их инструктор являлся мастером высшего класса. Никогда, даже в их самых смелых снах, не случалось ничего подобного. На секунду Блэки и остальные даже подумали, что ослышались.
Однако, проведя некоторое время в Божественном Домене, чувства каждого значительно улучшились. К этому времени они уже были способны приблизительно оценить силу другого человека.
Лэй Бао также не делал никаких попыток скрыть свою звериную ауру. Просто купание в его ауре делало их тела тяжелее. Если бы не Ши Фэн, стоявший рядом с Лэй Бао, они бы немедленно сбежали, так как это гнетущее чувство было действительно невыносимым.
Хотя никто из них не знал точной силы Лэй Бао, никто из них не сомневался, что Лэй Бао сможет вытереть пол всеми ими менее чем за десять секунд.
– Мастер Лэй Бао, тогда мне придётся вас побеспокоить, – Ши Фэн видел всеобщее удивление и знал, насколько скептична ситуация. Однако все это было совершенно реально. Даже знаменитые профессиональные бойцы не имели бы доступа к этим преимуществам. Если Блэки и другие не смогут улучшить свое положение с помощью Лэй Бао, то у него действительно не останется способов помочь им.
В прошлом, по договорённости с Тенью, Ши Фэн искал многих мастеров, чтобы у них учиться. Ему повезло меньше, чем Блэки и остальным. Чтобы просто встать перед мастером боевых искусств несколько недель ожиданий были обычным явлением. А что касается личного наставничества? Это был всего лишь сон.
– Не проблема. Поскольку мы договорились об этом заранее, я выполню свою часть нашей сделки, – Лэй Бао кивнул. Затем он перевёл взгляд на Блэки и остальных и, слегка улыбнувшись, сказал, – Я посмотрю на ваши основы, прежде чем планировать ваше обучение.
Под пристальным взглядом Лэй Бао у всех волосы встали дыбом. У всех было дурное предчувствие о том, что должно было произойти. К сожалению, с личностью Лэй Бао, даже если они не захотят тренироваться, он не проявит милосердия.
– Лидер гильдии... – группа послала жалостливые взгляды в сторону Ши Фэна.
Однако Ши Фэн только отмахнулся от них.
Благодаря обучению Лэй Бао, Ши Фэн надеялся, что они смогут научиться более эффективно управлять своим телом. Как только они научатся этому контролю, они смогут демонстрировать устрашающую боевую мощь в Божественном Домене.
Когда дело доходило до контроля над собственным телом, Лэй Бао достигал совершенства. То, что он достиг уровня Тигр Рычит, показывало, что Лэй Бао знал уникальный метод тренировки своего физического контроля. Иначе он никогда не смог бы до такой степени натренировать своё тело, чтобы слить свою внутреннюю и внешнюю силу. По сравнению с полусырым мастером боевых искусств вроде Ши Фэна, Лэй Бао был настоящей мощью.
Пока Лэй Бао тренировал Блэки и остальных, Ши Фэн не сидел сложа руки, направляясь в гравитационный тренировочный зал виллы Изумрудной Воды.
Теперь, когда мозговая активность Ши Фэна значительно улучшилась, если он хотел полностью контролировать блокировку своей физической силы, он должен был обладать достаточной мощью. Иначе его тело рассыплется, не выдержав внезапного выброса энергии. С другой стороны, Лэй Бао был иным. Он был настоящим мастером боевых искусств, тем, кто обучался этому искусству с юных лет. Даже если он снимет ограничитель, который мозг установил на его теле, его тело легко справится с дополнительной энергией.
Гравитационная тренировочная комната поможет значительно повысить физическую выносливость. Так же там имелись различные медицинские и лечебные кабины, чтобы восстановить силы, когда это было нужно. Так как Ши Фэн имел доступ к этим средствам, он должен был тренироваться как можно больше.
После того как Ши Фэн провел полдня в тренировках, Лян Цзин закончила свои дела на вилле Изумрудной Воды. В настоящее время каждый основной член Нулевого Крыла имел виртуальную игровую кабину в своей комнате, в сочетании с неограниченным запасом питательных жидкостей А-ранга. Однако самой ценной вещью по-прежнему оставались питательные жидкости S-ранга; каждый человек получил по одной бутылке. С её помощью каждый мог полностью восполнить энергию своего мозга.
Такие траты ошеломили даже Лян Цзин, человека, который и раньше сталкивался с различными аспектами высшего общества.
У этих людей не только инструктором был первоклассный мастер боевых искусств, но и каждый получил бутылку питательной жидкости S-ранга.
Как это можно назвать обучением для профессиональных геймеров? Несведущие, могли бы даже подумать, что эти юнцы готовились к участию в национальном соревновании боевых искусств…
Неужели такая экстравагантность необходима только для того, чтобы играть в игру?
Ши Фэн мог очень многое сказать Лян Цзин. Шанс, что есть хоть одна гильдия, которая в настоящее время тратит так много на воспитание своих экспертов, равнялись нулю. То же самое можно сказать и о супер-гильдиях. Однако это было просто потому, что никто ещё не осознал важность эксперта высшего уровня.
Более того, Божественный Домен только недавно стал популярным, так что его влияние на реальный мир было пока еще очень слабым. Однако с течением времени популярность Божественного Домена будет расти, и вскоре он станет частью повседневной жизни каждого человека, став истинным вторым миром человечества. В Божественном Домене у людей была возможность жить другой жизнью. Они могли исследовать все тайны этого нового мира и совершать подвиги, которые обычно были невозможны. Богатство, которое можно было заработать в игре, было неизмеримо, и в Божественном Домене проходили различные боевые состязания. Эти соревнования были даже более захватывающими, чем бои в реальном мире.
После того, как Ши Фэн проинструктировал всех об их боевых приёмах в игре, он удалился в свою комнату и вошёл в систему, начиная новый день в Божественном Домене.
Как только Ши Фэн вошёл в систему, он начал открывать Сумеречные сундуки с сокровищами.
Без колебаний он активировал Божественное провидение и пожертвовал сотней очков жизненной силы.
Внутри тихой комнаты ковки двенадцать Сумеречных сундуков с сокровищами на полу испускали ослепительное сияние, наполнявшее комнату.
– А? Серьёзно? Её тоже можно получить? – Ши Фэн посмотрел на золотую книгу в своей руке.
Ши Фэн уже был относительно доволен тем, что смог получить еще несколько единиц экипировки первого порядка из двенадцати сундуков с сокровищами. Однако, увидев эту сияющую Золотую книгу, его радость превратилась в настоящий шок.
Золотая книга!
Это был лучший предмет, который из Сумеречных сундуков с сокровищами могла получить гильдия мирных занятий.
Эта книга была необычным предметом. Это был расходный материал, который исчезнет после использования.
Для отдельного игрока мирных занятий эффект этой книги не был особенно значительным. Но для гильдии мирных занятий, он превосходил даже эпический предмет.
[Книга золота] (расходный материал)
Постоянно повышает уровень навыка мирных занятий одного игрока на один ранг максимум до уровня мастера. Может также использоваться для повышения уровня владения навыками мирных занятий 100 игроков на один ранг максимум до продвинутого ремесленника, в течение двух дней.
– С помощью этого предмета я могу временно продвинуть продвинутых учеников кузнецов до базовых кузнецов и продвинуть Какао и других до средних кузнецов, значительно увеличив скорость их производства и уровень успеха, – Ши Фэн уже мог себе представить, насколько устрашающей станет торговая фирма "При Свечах" с внезапным наплывом такого количества кузнецов.
Хотя между базовым кузнецом и продвинутым учеником кузнеца был всего один ранг, но это был огромный разрыв.
Используя в качестве примера Камни света, в то время как продвинутые ученики кузнеца имели только от двадцати до тридцати процентов успеха, базовые кузнецы имели шестьдесят процентов и выше успеха. Не говоря уже о том, что изготовление многих предметов требовало, чтобы кто-то был по крайней мере базовым кузнецом.
До сих пор во всем Городе Белой Реки было только три базовых кузнеца: Меланхоличная Улыбка и двое ее коллег. В других городах, возможно, нет даже одного базового кузнеца, не говоря уже о трех.
Если бы торговая фирма "При Свечах" имела сто кузнецов, её влияние на рынок было бы астрономическим. Скорее всего, даже если сейчас сложить вместе всех кузнецов со всего Королевства Звёзд и Луны, то это число не достигнет и половины от общего числа в торговой фирме "При Свечах".
– Улыбка, немедленно свяжись со всеми заслуживающими доверия продвинутыми учениками кузнецов и собери их в конференц-зале на пятом этаже, – Ши Фэн не хотел оставлять Книгу золота неиспользованной.
Кленовый Город, Подавляющая Торговая Фирма:
– Мастер Стремление, могу я узнать, удовлетворены ли вы современной алхимической комнатой Подавляющей Торговой Фирмы? – тихо спросила Юлань, глядя на седовласого старика, стоявшего у верстака. В данный момент этот старик держал фиолетовую стеклянную бутылку и осторожно вращал её.
Юлань была особенно осторожна, когда имел дело с этим стариком, мастером Безмолвным Стремлением (1), относясь к нему с большим уважением, чем даже Фэн Сюаньян.
Хотя этому седовласому старику уже перевалило за семьдесят лет, даже высшее руководство Подземного Мира должно было выказывать этому человеку огромное уважение, не говоря уже о такой молодой женщине, как она.
Ещё до рождения Юлань этот старик много лет изучал игры виртуальной реальности. И все эти годы он полностью сосредоточился на искусстве алхимии.
В наши дни в алхимической индустрии виртуального игрового мира не было никого, кто бы знал имени Безмолвного Стремления.
Старик Безмолвное Стремление был уже базовым алхимиком. Между тем, если бы Ши Фэн мог видеть зелье, которое этот старик прямо сейчас готовил, он нашёл бы его одновременно шокирующим и знакомым.
Зелье в стеклянной бутылке было зельем сопротивления огню. Однако это было не обычное зелье. Это была модифицированная вариация. В прошлом это зелье было известно, как зелье Огненного дракона, и оно было чрезвычайно популярным во всем Божественном Домене. Оно не только обеспечивало большую огнестойкость, чем базовое зелье Сопротивления огню, но и длилось намного дольше. Самое главное, зелье Огненного дракона в течении своего действия увеличивало силу игрока на десять очков. Эффекты зелья Огненного дракона также могут составлять максимум пятьдесят очков силы и сто очков сопротивления огню.
Для обычного игрока пятьдесят силы было значительным увеличением, не говоря уже об экспертах.
– Не плохо. Я никогда не думал, что ты, маленькая девочка, действительно сможешь достать такую хорошую склянку. Это, наконец, позволило мне завершить моё недавно разработанное зелье, – Безмолвное Стремление улыбнулся красной жидкости внутри фиолетовой бутылки. – Конечно, всё так, как я и предполагал. Будет суммироваться не только огненное сопротивление, но и бонус к силе. Поскольку базовая версия зелья уже обладает такими замечательными эффектами, давайте назовём это зельем Огненного дракона. Девочка, считай, что тебе повезло.
– Мастер Стремление, Вы действительно удивительны. Вы способны произвести такое мощное зелье. Могу я узнать процент успеха этого зелья Огненного дракона? – глаза Юлань от радости загорелись, когда она увидела действие зелья Огненного дракона.
Чтобы убедить мастера Безмолвное Стремление приехать в Кленовый Город и помочь Подавляющей Улыбке, ей пришлось пройти через большие трудности, вроде получения этого набора алхимического оборудования таинственного железа.
Однако, по сравнению с ценностью этого зелья Огненного дракона, набор алхимического оборудования таинственного железа не был чем-то значительным.
– Расслабься. Если этот старик изготовляет зелья лично, мой процент успеха составляет пятьдесят процентов, и, хотя процент успеха других алхимиков может быть ниже тридцати, материалы, которые я использовал, чтобы состряпать это зелье, распространённые. Не страшно, если мы их растратим, – засмеялся Безмолвное Стремление.
Чтобы разработать зелье Огненного Дракона, он потратил много времени. В противном случае он уже давно стал бы алхимиком среднего уровня.
– Большое спасибо за помощь мастер Стремление. Теперь, когда у нас есть зелье Огненного дракона, стоит нам взрастить большое количество алхимиков, торговая фирма "При Свечах" больше не будет проблемой, – уверенно сказала Юлань.
Как создатель зелья Огненного дракона, Безмолвное Стремление мог распространять его рецепт среди стольких людей, сколько хотел. Для Подавляющей Торговой Фирмы было бы чрезвычайно легко создать небольшую армию алхимиков.
Более того, Подавляющая Торговая Фирма будет иметь исключительные права на продажу зелья Огненного дракона. Это было гораздо более ценно, чем любой редкий кузнечный чертеж или рецепт. Никто, кроме торговой фирмы, не мог его изготовить. С этим зельем, кто сможет бросить вызов Подавляющей Торговой Фирме?
– Я уже сделал то, что вы просили. Малышка, если ты хочешь меня здесь удержать, то должна помнить о мифриловом оборудовании, которое ты мне обещала, – напомнил ей Безмолвное Стремление.
Для этого старика не было ничего более ценного, чем совершенствование своей алхимии. Алхимия Божественного Домена, в частности, была невероятной. Если бы это было возможно, он бы каждый день погружался в исследования. К сожалению, его экипировка была недостаточно хороша. Иначе он не стал бы утруждать себя, помогая Юлань.
– Мастер Стремление, пожалуйста, не сомневайтесь. Я уже нашла несколько подсказок, ведущих к сету. Думаю, что это не займёт много времени, прежде чем мы получим для вас сет мифрилового алхимического оборудования, – заверила Юлань. – Но пока мне придётся побеспокоить мастера Стремление, чтобы он приготовил ещё несколько рецептов зелья Огненного дракона. Так я смогу быстро заработать деньги, необходимые для покупки алхимического оборудования.
– Это простая задача, – засмеялся Безмолвное Стремление.
* * *
Время шло, и различные гильдии в Божественном Домене больше не соперничали из-за подземелий. Вместо этого они переключили своё внимание на конкуренцию в торговле. Со временем это соперничество становилось всё более ожесточенным.
Этот сдвиг произошёл потому, что все видели, насколько прибыльной была торговая фирма "При Свечах".
Всего за два коротких дня многие гильдии открыли свои собственные магазины. Даже Уроборос открыл магазин в Городе Звёзд и Луны, хотя этот магазин находился далеко от центрального района. Однако у Нежного Снега не было особого выбора. Она видела, сколько денег ежедневно загребает торговая фирма "При Свечах".
К тому времени, когда Уроборос соберёт достаточно очков репутации и монет, чтобы купить золотую землю, торговая фирма "При Свечах" монополизирует торговлю Города Звёзд и Луны. Поэтому она решила сначала открыть магазин во внешнем районе города. По крайней мере, таким образом гильдия могла получать небольшой доход в виде монет.
Между тем, Подавляющая Улыбка была ещё более удивительной. Гильдия не только открыла магазин в Кленовом Городе, но и открыла ещё один магазин в Городе Белой Реки, бросив вызов торговой фирме "При Свечах".
– Молодой господин Фэн, всё уже готово. В полдень у нас будет достаточный запас зелья Огненного дракона. В это время наши люди объявят о продаже зелья по всему Городу Белой Реки. Даже если Подавляющая Торговая Фирма не расположена в золотых районах, всё равно в магазине будет столпотворение. Кроме того, торговая фирма "При Свечах" имеет только трёх человек, способных производить базовые Комплекты укреплённой брони. Когда придёт время, они перейдут в Подавляющую Торговую Фирму.
– Превосходно! Юлань, на этот раз ты отлично справилась! Ты действительно смогла получить нечто столь ценное, как зелье Огненного дракона. С помощью этого зелья Подавляющая Торговая Фирма заманит большое количество игроков. Так же мы снизим цены на другие продукты. Я хочу посмотреть, как торговая фирма "При Свечах" планирует конкурировать! – радостно воскликнул Фэн Сюаньян.
Подземный Мир имел деньги и рабочую силу. Они могли легко получить большой запас материалов. В дополнение к неограниченному запасу рецептов зелья Огненного дракона Безмолвного Стремления, каждый дополнительный базовый алхимик, которого они воспитывали, был бы ещё одним источником производства зелья Огненного дракона. В настоящее время Подавляющая Торговая Фирма уже обладала шестью базовыми алхимиками. С течением времени это число будет только увеличиваться. С другой стороны, торговая фирма "При Свечах" никак не могла увеличить число кузнецов, которые могли бы изготовить базовые Комплекты укреплённой брони, независимо от того, сколько базовых кузнецов они наймут. И тогда неудовлетворенные клиенты "Свечей", естественно, побегут в Подавляющую Торговую Фирму.
В конце концов, многие подземелья двадцать пятого уровня требовали от игроков сопротивления огню. Можно сказать, что зелье Огненного дракона было для игроков более ценным, чем базовые Комплекты укреплённой брони. Более того, каждый игрок обладал лишь ограниченными средствами. Поскольку зелье Огненного дракона было дешевле, чем базовые Комплекты укреплённой брони, при сравнении преимуществ, которые можно было от них получить, игроки отдадут предпочтение зелью Огненного дракона.
* * *
В то время как Фэн Сюаньян мечтал о монополизации торговли Подавляющей Торговой Фирмой в Городе Белой Реки, работа Ши Фэна была в самом разгаре.
Чтобы максимально использовать преимущества Книги золота, Ши Фэн позволил всем заслуживающим доверия продвинутым ученикам кузнеца стать базовыми кузнецами и заставил их непрерывно производить камни Света в течение двух дней.
Что касается самого Ши Фэна, то после того, как он стал кузнецом, он открыл кузнечный чертёж среднего Комплекта брони маны. Поэтому на протяжении всего времени действия Книги золота он сосредоточился на ковке средних Комплектов брони маны без отдыха.
Кроме того, за это время Ши Фэн тайно нанял Нежного Снега, чтобы она помогла ему основать несколько торговых фирм "При Свечах" в нескольких других крупных городах, особенно в крупных городах восточного региона Королевства Звёзд и Луны. Однако, поскольку деньги Ши Фэна были ограничены, он создал только базовые магазины во внешних районах этих городов.
Чтобы основать эти магазины, Ши Фэн вложил все деньги, которые он заработал за это время. Он даже потратил деньги, заработанные гильдией гильдейскими квестами.
– Лидер гильдии, мы достигли намеченной цели. Мы можем начать операцию в любое время, – сообщила Меланхоличная Улыбка. Хотя девушка немного устала, её глаза наполнились волнением.
1. Оригинальное имя мастера 无冥 и оно не очень соответствует английскому Silent Aspiration. Мы следуем анлейту, но, для справки, с теми, кому интересно, делимся оригиналом.
– Тогда начинай продавать их в магазинах, – Ши Фэн кивнул.
В течение последних двух дней Ши Фэн велел почти сотне базовых кузнецов постоянно производить Камни света. Их запасов Камней света хватило бы на несколько городов. Кроме того, мастерство, приобретённое в этот период, позволило многим продвинутым ученикам кузнецов получить повышение до базовых кузнецов. Таким образом, они могли удовлетворять спрос общественности даже после того, как их текущие запасы закончатся.
– Лидер гильдии, за сколько мы должны их продать? – уточнила Меланхоличная Улыбка.
Раньше она полностью сосредотачивалась на своей работе, не задумываясь о том, за сколько они должны продать Камни света.
Материалы, используемые для производства Камней света, были очень распространены. Себестоимость стека Камней света составляла менее 3 серебряных монет. С учетом коэффициента успеха базового кузнеца, который был чуть выше 50%, общая стоимость составляла около 6 серебряных монет за стек.
– Всё просто. Продавайте штуку за 1 серебряный, а стек за девятнадцать серебра, – прямо заявил Ши Фэн.
В отличие от базовых Комплектов укреплённой брони, которые считались предметами роскоши для большинства обычных игроков, Камни света были широко используемыми предметами. Так что их цена тоже была очень низкой.
В прошлом стартовая цена на Камни света также составляла примерно 1 серебро за штуку. Любое повышение, и игроки начнут чувствовать себя обманутыми. Однако, поскольку количество игроков, которые могли бы произвести предмет, увеличивалось, цена Камня света в конечном итоге упала бы до пятидесяти медных монет за штуку и десяти серебряных за стек.
– А как насчёт средних Комплектов брони маны? – спросила Меланхоличная Улыбка.
На самом деле, Меланхоличная Улыбка не верила, что Камни света были козырной картой торговой фирмы "При Свечах"; скорее, она больше склонялась к тому, что их успех заключался в средних Комплектах брони маны.
Только Ши Фэн мог изготовить средний Комплект брони маны, поскольку никто другой не имел такого кузнечного чертежа. Это было главным преимуществом торговой фирмы "При Свечах". Другие, возможно, не понимают этого, но причиной ожесточенного конкурентного преимущества торговой фирмы "Звёздный Путь" был базовый Комплект брони маны.
Даже сейчас, базовые Комплекты брони маны всё ещё высоко ценились элитными игроками.
[Средний Комплект брони маны]
Может быть превращен в физический или магический средний Комплект брони маны.
После оснащения привязывается к персонажу.
[Средний Комплект физической брони]
Защита +200
Сила +10, Выносливость +12, Ловкость +10
Максимальное количество одновременных привязок к персонажу: 3
Может быть привязан только к снаряжению 25 уровня или выше.
[Средний Комплект магической брони]
Защита +60
Интеллект +10, Выносливость +12, Жизнеспособность +10
Максимальное количество одновременных привязок к персонажу: 3
Может быть привязан только к снаряжению 25 уровня или выше.
Если игрок имел три средних Комплекта брони маны, то общее количество атрибутов, которые он получал, было равноценно ношению дополнительного тёмно-золотого снаряжения двадцать пятого уровня.
Никто не мог купить экипировку тёмного золота двадцать пятого уровня через рынок, даже если бы у них были деньги. Многие люди предлагали цены в двадцать золотых и более за снаряжение ранга тёмного золота, не говоря уже об оружии и экипировке тёмного золота для МТ.
В настоящее время элитные игроки Божественного Домена были около двадцать пятого уровня, поэтому им было удобно использовать средние Комплекты брони маны. Следовательно, сейчас самое подходящее время, чтобы продать их.
Однако именно по этой причине Ши Фэну было трудно установить цену на эти наборы.
Он не мог их продавать ни слишком дешево, ни слишком дорого. Кроме того, нужно было учитывать, что у него не будет много свободного времени для производства средних Комплектов брони маны.
– Давай пока поставим их по пять золотых, – после долгого раздумья сказал Ши Фэн. Хотя многие гильдии в настоящее время занимались торговлей и уже потратили значительную сумму денег, они всё равно должны были обладать небольшим количеством золота. Чтобы претендовать на первые зачистки масштабных командных подземелий, они без колебаний потратят несколько сотен золотых, чтобы полностью экипировать команду средними Комплектами брони маны.
После чего Меланхоличная Улыбка занялась приготовлениями.
Тем временем Подавляющая Торговая Фирма также начала продавать зелья Огненного дракона.
– Это зелье Огненного дракона потрясающе! Он может суммировать атрибуты и огнестойкость! С этим зельем, набеги на командные подземелья двадцать пятого уровня будут легким ветерком!
– Единственный минус – это цена. Каждая бутылка стоит десять серебряных. Только для МТ потребуется пять бутылок на рейд. Все остальные члены команды также должны будут выпить по крайней мере одну бутылку.
– А что поделать? Подавляющая Торговая Фирма – единственное место, где продается это зелье. Но, если мы сможем успешно совершить рейд на жёсткий режим командных подземелий на десять и двадцать человек, мы с лихвой окупим затраты.
Реклама Подавляющей Улыбки была очень своевременной. Когда зелья Огненного дракона поступили в продажу, люди начали продвигать зелье в различных оживленных местах по всему Городу Белой Реки. В результате многие команды, которые боролись с подземельями двадцать пятого уровня, которые требовали высокого сопротивления огню, заинтересовались, и быстро побежали к Подавляющей Торговой Фирме, чтобы купить зелье Огненного дракона.
* * *
Вскоре после того, как зелье Огненный дракон было выставлено на продажу, некоторые игроки, посетившие торговую фирму "При Свечах", чтобы купить предметы первой необходимости, обнаружили, что что-то изменилось.
В холле на первом этаже было несколько новых прилавков. Поначалу, из-за недавнего увеличения пространства "Свечей", первый этаж казался относительно пустым. Но теперь всё было в порядке.
– Что это такое? – любопытные игроки быстро столпились вокруг новых фишек.
– Здравствуйте, сэр, это новейший продукт нашей торговой фирмы "При Свечах " – Камень света. С этим предметом вам не придется беспокоиться о том, что вы не сможете гриндить ночью... – медленно объяснила красавица NPC.
Для обычных игроков ничто не было большей головной болью, чем ночной гринд. Ночь не только не влияла на зрение монстров, но также наблюдалось некоторое увеличение их боевой мощи. С другой стороны, зрение игроков в ночное время было значительно ограничено, что существенно влияло на их силу. Но ни это было самым печальным. Ночью, из-за проблем со зрением, монстрам было гораздо легче устраивать засады на отряды. Поэтому обычные игроки зачастую боялись охотится на монстров в темноте.
Между тем, Камень света ярко освещал большую площадь, позволяя игрокам видеть, как будто это был дневной свет. С этим предметом не только сила монстров останется неизменной, но и игрокам будет легче избегать засад. Поскольку игроки смогут видеть как обычно, они также смогут сражаться с их обычной боевой мощью, поэтому гринд монстров будет таким же легким, как и днем.
– Дерьмо, неужели есть такой хороший товар? Сколько он стоит? – спросил игрок.
– Поскольку это новый продукт, мы продаём каждый Камень света по низкой цене в одну серебряную монету. Вы также можете купить стек из двадцати штук по сниженной цене девятнадцать серебряных монет, – красавица NPC ярко улыбнулась, произнося информацию.
– Это так дёшево! Я хочу один стек!
– Подожди, я хочу два стека!
…
Внезапно игроки в зале начали безумно покупать Камни света. Хотя обычные игроки не зарабатывали много денег, для фарма в полях они в основном создавали пати. Если бы они разделили стоимость девятнадцати серебряных монет между каждым членом группы, они могли бы легко позволить себе Камни света. Более того, каждый стек Камней света мог поддерживать такой отряд до двух ночей.
Пока кто-то занимался калькуляцией выгод, большинство независимых игроков не упустили бы такой возможности.
Обычная команда определённо могла заработать больше девятнадцати серебряных монет за две ночи гринда, не говоря уже об элитном отряде.
Весть о Камнях света распространилась очень быстро. Игроки, которые получали новости, немедленно бросили все, что в данный момент делали, и спешили в торговую фирму "При Свечах".
На какое-то время Камни света стали гораздо популярнее зелья Огненного дракона.
– Что? Вы говорите, что торговая фирма "При Свечах" продаёт Камни света в больших количествах? – Фэн Сюаньян был озадачен, когда услышал этот последний отчет от своего подчиненного. – Как это возможно?! Нам даже приходится ограничивать количество зелий Огненного дракона, которые мы каждый день продаём! Как они могли позволить себе продавать Камни света в больших количествах?! Где они нашли столько людей, чтобы производить их?!
Он потратил более пятидесяти миллионов кредитов только на то, чтобы переманить трёх человек, способных производить Камни света из торговой фирмы "При Свечах", но сейчас торговая фирма всё равно могла предложить так много Камней света. Как он мог поверить такому нелепому сообщению?
Разве эта вещь не была чрезвычайно редкой и драгоценной?
Как могло вдруг появиться так много Камней света? Даже если бы три кузница "Свечей" сосредоточились на производстве Камней света без отдыха, они не смогли бы произвести так много!
– Молодой господин Фэн, эта информация была проверена. Это правда. По нашим первоначальным оценкам, уже продано более полутора тысяч стеков Камней света. Тем не менее торговая фирма "При Свечах" продолжает продавать их без ограничений. Сейчас многие из клиентов Подавляющей Торговой Фирмы уже побежали в торговую фирму "При Свечах", чтобы сделать покупки.
– Дерьмо! Чёрт! Они обманули меня более чем на пятьдесят миллионов кредитов! Они заплатят за это! – в этот момент, Фэн Сюаньян, наконец, пришёл к пониманию. Предыдущие три продвинутых ученика кузница были ловушкой, поставленной торговой фирмой "При Свечах".
Он потерял более пятидесяти миллионов кредитов, просто так. Более того, всё это были его собственные деньги.
– Проинструктируйте кого-нибудь немедленно купить Камни света! Купите столько, сколько сможете! Я не верю, что у них есть неограниченный запас! – яростно скомандовал Фэн Сюаньян.
Под командованием Фэн Сюаньяна Юлань, находившийся в настоящее время в Кленовом Городе, отдала новую команду:
– Снижайте их цены ещё больше!
– Мисс Юлань, мы не заработаем много, если снизим цены ещё больше, – предупредила женщина-ассистент.
– Я тоже этого не хочу, – Юлань беспомощно покачала головой, – Но новый шаг торговой фирмы "При Свечах" слишком эффективен. Они получили такой ценный продукт. Как обычные игроки, так и элиты нуждаются в этих Камнях света. Хотя наши зелья Огненного дракона также очень полезны, только элитные команды и гильдии могут позволить себе купить их. Между тем, наш запас зелий Огненного дракона очень ограничен. Как конкурентное преимущество, он вообще не имеет никаких шансов против Камня света.
Если они хотели заманить игроков в Подавляющую Торговую Фирму, их единственным вариантом было сделать это общими продуктами.
– Хорошо, с этого момента и впредь, прекратите все продажи зелья Огненного дракона в Городе Белой Реки, – после некоторого раздумья сказала Юлань.
Их запасов зелья Огненного дракона уже было недостаточно, чтобы удовлетворить потребности Кленового Города. Теперь, когда они открыли магазин и в Городе Белой Реки, их запасы стали ещё тоньше, что ещё больше снизило конкурентные преимущества Подавляющей Торговой Фирмы. Кроме того, в Городе Белой Реки был введен городской налог на продажу зелья Огненного дракона. Это тоже были значительные расходы. Так что теперь их лучшим вариантом было прежде всего поддерживать конкуренцию Подавляющей Торговой Фирмы в Кленовом Городе.
– Понятно, – женщина-ассистентка покинула зал заседаний.
Снижение цен Подавляющей Торговой Фирмы на её обычные товары действительно привлекло больше обычных игроков.
Обычные предметы, такие как Точильные камни и усовершенствованные Точильные камни, различные продукты питания и напитки, зелья Регенерации и Восстановления маны, базовые свитки и многое другое, были обязательными предметами при гринде в полях. Теперь, когда Подавляющая Торговая Фирма предложила сорокапроцентную скидку на эти предметы, многие обычные игроки побежали в ее магазины, чтобы все это скупить.
На какое-то время ослабевшая Подавляющая Торговая Фирма в Кленовом Городе внезапно оказалась на равных с торговой фирмой "При Свечах".
Торговая фирма "При Свечах" имела базовые Комплекты укреплённой брони и Камни света.
Подавляющая Торговая Фирма обладала зельем Огненного дракона и скидками на обычные товары.
Эта ситуация очень обрадовала игроков Кленового Города.
В то время как торговая фирма "При Свечах" не обладала слишком большим преимуществом в Кленовом Городе, в других городах это была совершенно другая история. В этих городах торговая фирма была подобна солнцу в полдень. Из-за Камней света, большое количество игроков заполонило магазины торговой фирмы "При Свечах". Большинство из этих игроков, возможно, изначально прибыли с намерением приобрести только Камни света. Однако, увидев широкий ассортимент товаров, предлагаемых магазином, они поддались искушению и купили другие продукты.
Внезапно доходы торговой фирмы "При Свечах " взлетели в небо.
Между тем самыми большими источниками дохода торговой фирмы по-прежнему оставались Город Звёзд и Луны и Город Белой Реки. Как только торговая фирма "При Свечах" открыла свои магазины на золотых землях этих двух городов, она мгновенно превратилась в непоколебимую торговую фирму, принадлежащую игроку. Трафик у магазинов, принадлежащих другим игрокам, не шел ни в какое сравнение с тем, что видела торговая фирма "При Свечах".
Город Звёзд и Луны и Город Белой Реки были соответственно первым и вторым по численности населения городами Королевства Звёзд и Луны. Естественно, доход, который они могли предложить, был поразительным.
Всего за несколько часов торговая фирма "При Свечах" заработала более тысячи золотых.
– Глава гильдии, почему бы нам не открыть ещё несколько магазинов в других городах? – поинтересовалась Меланхоличная Улыбка, когда она увидела прибыль торговой фирмы.
Это был всего лишь доход от семи городов. Если они откроют магазин в каждом городе Королевства Звезд и Луны…
– Не нужно спешить. Прямо сейчас мы полагаемся на Камни света, произведённые почти сотней базовых кузнецов, что едва удовлетворяет потребности этих семи городов. Если мы будем расширяться дальше, это принесёт больше вреда, чем пользы. Мы должны сосредоточиться на взращивании большого числа кузнецов и алхимиков, – с абсолютным спокойствием сказал Ши Фэн.
Что же касается дохода свыше тысячи золотых всего за несколько часов, то Ши Фэн ничуть не считал это странным. Но на данный момент игроки покупали Камни света в больших количествах только из-за отсутствия предмета. Как только у них появятся собственные запасы, им останется только подкупать их для пополнения запасов. Таким образом, доходы торговой фирмы "При Свечах" со временем будут постепенно уменьшаться. Как бы то ни было, это все равно будет пугающая сумма денег.
– Лидер гильдии, а как насчёт средних Комплектов брони маны? – спросила Меланхоличная Улыбка.
Ранее Ши Фэн сказал ей, чтобы Улыбка воздержалась от предложения наборов для продажи, что сбило её с толку.
– Разве ты не заметила, что кто-то в Городе Белой Реки покупает Камни света в абсурдных количествах? – Ши Фэн рассмеялся.
– Похоже, что-то такой и правда есть. Когда я изучила статистику, я обнаружила, что кто-то купил пятьсот стеков за раз на общую сумму девяносто пять золотых. После этого двое других купили триста стеков и четыреста стеков соответственно. Даже если эти люди покупали Камни света для своих собственных гильдий, им не нужно было приобретать так много, – Меланхоличная Улыбка кивнула.
– Кто-то намеренно пытается очистить наш склад от Камней света. Если мы прямо сейчас выпустим средние Комплекты брони маны, что мы будем делать, если этот человек перестанет покупать наши Камни света? Поскольку кто-то охотно скупает наш товар, кто мы такие, чтобы помешать им передать нам свои деньги? – Ши Фэн рассмеялся.
Производство Камней света шло очень быстро. Если их создавал простой кузнец, процесс обработки каждого камня обычно занимал от шести до восьми секунд. В конце концов, материалы требовали лишь небольшой обработки, а готовое изделие просто нуждалось в покрытии магическими рунами. Хотя процесс добавления магических рун изначально был несколько затруднен, как только кузнецы набивали руку, это переставало быть проблемой. После этого единственным минусом оставалась вероятность успеха. Базовые кузнецы имели шестьдесят процентов успеха в ковке Камней света. Если бы у них было хорошее оборудование и инструменты, их успех можно было бы увеличить примерно до семидесяти процентов или около того.
Другими словами, поскольку в Божественном Домене в сутках было сорок восемь часов, один простой кузнец мог производить примерно двадцать тысяч Камней света в день. Если бы сто человек работали непрерывно в течение двух дней, у них было бы четыре миллиона Камней света. Более того, это было только при условии, что Камни света производили только базовые кузнецы. На этот раз Ши Фэн раздал все кузнечные чертежи Камней света, позволив многим другим продвинутым ученикам кузнецов также его изучить. Только скорость их производства была чуть медленнее.
Четыре миллиона камней были эквивалентом двумстам тысячам стеков. Если бы они продавали каждый камень по одному серебру и каждый стек за девятнадцать серебряных, то, чтобы купить их все, пришлось бы потратить тридцать восемь тысяч золотых.
Ши Фэн не верил, что сейчас во всём Божественном Домене у кого-то есть тридцать восемь тысяч золотых. И даже если бы кто-то совершил такой подвиг, никто не был бы настолько глуп, чтобы потратить все это на Камни света. Они бы уже давно вложили эти деньги в покупку земель.
* * *
Сейчас Фэн Сюаньян сидел за одним из столиков на открытом воздухе в первоклассном ресторане. Он держал в руке Камень света и любовался им.
– Эффекты этого предмета действительно впечатляют. Если мы выкупим все запасы торговой фирмы "При Свечах", у них не будет выбора, кроме как ограничить количество, которое они продают. Тогда наступит время Подавляющей Торговой Фирмы сиять, – Фэн Сюаньян холодно рассмеялся.
Это была такая же ситуация, как с базовыми Комплектами брони маны. Тогда поставки базовых Комплектов брони маны были слишком ограничены. В результате, когда другие игроки их перепродали, цена комплекта выросла с двадцати серебряных до сорока. Даже тогда многие люди все равно их покупали.
Как только торговая фирма "При Свечах " начнёт ограничивать количество продаваемых ею Камней света, он сможет развернуться и продать купленные им Камни света по завышенной цене. В то время, даже если бы он продал их в полтора раза дороже первоначальной цены, большое количество игроков всё равно купили бы их. Ему не придётся бояться недостатка клиентов.
– Молодой господин Фэн, после использования всех монет, которые мы купили за кредиты, а также монет, заработанных через Подавляющую Торговую Фирму, мы приобрели более четырёх тысяч стеков Камней света. Однако торговая фирма "При Свечах " не проявляет никаких признаков ограничения своих продаж, – озабоченно сообщил слегка полноватый мужчина средних лет, вытирая пот со лба.
– О чём ты беспокоишься? Теперь, когда мы так много купили, у них вряд ли остался хороший запас. Скоро наступит наше время сиять, – Фэн Сюаньян утешил человека, и каждое его слово было наполнено абсолютной уверенностью.
Он уже расспрашивал трёх продвинутых учеников кузнецов, которых он ранее переманил, поэтому знал, что продвинутые ученики кузнеца имели менее тридцати процентов успеха в производстве Камней света. Кроме того, каждый камень требовал более дюжины секунд для обработки. Даже если бы торговая фирма "При Свечах" имела более дюжины людей, постоянно ковавших Камни света, она не смогла бы накопить большой запас за несколько дней. После того, как они купили так много стеков, даже если торговая фирма "При Свечах" в настоящее время не была на пределе, скоро она его достигнет.
В безмятежной и тихой специальной комнате ковки магазина "При Свечах", после долгого планирования будущего торговой фирмы, до ушей Ши Фэна внезапно донёсся звук его коммуникатора.
– Он действительно быстр, – губы Ши Фэна изогнулись, когда он взглянул на имя звонившего.
Человек, который связался с ним в этот раз, был не кто иной, как Вечная Война, человек, который раньше пригласил его участвовать в Тёмной Арене.
Ши Фэн быстро снял Маску Демона, вернувшись к своей внешности как Е Фэн и только потом принял вызов:
– Брат Война, давно не виделись! Кажется, что ваши силы снова значительно возросли!
Он не мог видеть текущий уровень Вечной Войны через экран, но, судя по изменению в снаряжении другой стороны, он мог с первого взгляда сказать, что Вечная Война претерпел значительное улучшение.
В последний раз, когда Ши Фэн видел рыцаря-хранителя, Вечная Война был одет в смесь из чистого и темного золота, причем последнее насчитывало всего три или четыре предмета. Но теперь, большая часть его экипировки излучала эффект свечения снаряжения темного золота. Можно было легко представить, насколько возросла его боевая мощь.
– Все, что я сейчас ношу, пришло из корпорации. Стоит брату Е Фэну официально присоединяется к боевой команде, корпорация, естественно, будет оказывать Вам полную поддержку, – засмеялся Вечная Война.
Он был в восторге от снаряжения, которое сейчас носил. Иначе он не стал бы целенаправленно раскрывать его спецэффекты.
На самом деле, его целью в демонстрации своего снаряжения было показать Ши Фэну силу корпорации, спонсирующей их боевую команду. Такая сила действительно не была чем-то, с чем гильдии, которые можно было найти в игре, могли бы сравниться. Возьмём, к примеру, тёмно-золотое снаряжение двадцать пятого уровня. В нынешнем Божественном Домене такой предмет был редкостью, и каждый предмет мог быть продан за астрономическую сумму. Более того, даже если бы кто-то мог себе это позволить, не было никакой гарантии, что у них будет шанс купить его. Даже первоклассные гильдии обладали лишь несколькими предметами. С другой стороны, большая часть снаряжения Вечной Войны была темного золота двадцать пятого уровня. Сила, поддерживающая его, явно была мощной.
– Время и место проведения испытания уже определены. Оно состоится через четыре дня в столице Империи Зверей, Городе Зверей. К этому времени Вам нужно просто прийти на Подземную Арену Города Зверей. Я буду ждать вас там, – сказал Вечная Война, и выражение его лица внезапно стало серьёзным. – Я надеюсь, что брат Е Фэн отнесётся к этому вопросу серьёзно. В течение этих четырех дней постарайтесь максимально улучшить качество вашего снаряжения. Я слышал, что в этот раз высшее руководство корпорации также нашло немало экспертов для участия в тестировании. Среди них несколько даже обладают мощными сторонниками, и они в большинстве своём являются лучшими экспертами виртуального игрового мира. Конкуренция на этот раз, несомненно, будет очень напряженной. Но стоит Вам с этим справиться, Вы получите такое обращение, которое превзойдет Ваше воображение.
– Спасибо за напоминание. Я постараюсь прибыть вовремя, – засмеялся Ши Фэн, не потрудившись добавить что-либо ещё.
Что касается совета Вечной Войны обновить экипировку, Ши Фэн уже думал об этом раньше. Тем не менее как можно так легко получить эпическое снаряжение?
"Эпическое снаряжение?" – Ши Фэн задумался.
К этому моменту он уже израсходовал все лишние жизненные силы, которые накопил в Сердце Икара. Если бы он захотел обновить ожерелье до эпического ранга, ему пришлось бы собрать все необходимые пять тысяч очков жизненной силы.
Однако, использовав большое количество очков жизненной силы, чтобы открыть Сумеречные сундуки с сокровищами, он также получил неплохой урожай.
В настоящее время он также завершил сет снаряжения первого порядка для воинов щита и рыцарей-хранителей. Было даже несколько дополнительных предметов для второго сета. Он также завершил сет экипировки первого порядка для ассасинов, элементалистов и клириков. Что касается берсерков, рейнджеров и друидов, ему всё ещё не хватало по одному предмету для каждого класса. Он также получил два дополнительных предмета для мечников.
Помимо этого снаряжения первого порядка, он также получил много экипировки тридцатого уровня чистого и тёмного золота. В целом его урожай был довольно богатым.
– Уже прошло время с тех пор, как я последний раз охотился на членов Подавляющей Улыбки. Если я снова отправлюсь на охоту, они не должны быть слишком настороже, – Ши Фэн облизал губы. Сумеречных сундуков с сокровищами осталось не так уж много. Если бы он мог улучшить Сердце Икара до эпического ранга и получить еще один Ордер продвижения магазина, в то время торговая фирма "При Свечах" действительно стала бы неудержимой.
Сказав это, Ши Фэн немедленно приступил к делу. Выйдя из специальной комнаты ковки, он сразу же направился в Зал Телепортации.
Хотя было несколько неудобно действовать в дневное время, с его навыками у него не было бы проблем с засадой кучки элитных игроков.
Как только Ши Фэн прибыл в Кленовый Город, с ним связалась Меланхоличная Улыбка.
– Лидер гильдии, эта группа людей наконец-то перестала оптом скупать Камни света. Начинаем? – в предвкушении спросила Меланхоличная Улыбка.
Прошло довольно много времени с тех пор, как Камни света впервые поступили в продажу. Теперь, когда энтузиазм игроков начал остывать, доходы торговой фирмы "При Свечах" постепенно снижались. Если в этот момент они ещё подбавят в огонь масла, они обязательно нанесут другим торговым фирмам, принадлежащим игрокам, значительный удар, а также укрепят позиции торговой фирмы "При Свечах".
– Хорошо. Раз мы их уже досуха выжали, начинай продавать, – Ши Фэн кивнул.
Причина, по которой он откладывал продажу средних Комплектов брони маны, заключалась в том, что некоторые люди намеренно покупали их оптом. Затем, когда у фирмы "При Свечах " закончатся запасы этих комплектов, эти люди смогут воспользоваться ситуацией, чтобы противостоять "Свечам", и заодно заработать состояние.
Поэтому Ши Фэн планировал сначала использовать Камни света, чтобы истощить средства этих людей.
Вскоре одновременно в залах первого этажа различных магазинов торговой фирмы "При Свечах" появился ещё один новый прилавок.
– Почему в торговой фирме "При Свечах" был добавлен ещё один прилавок? – с любопытством спросил берсерк, пришедший купить Камни света.
– Здравствуйте, сэр, это последний продукт нашей торговой фирмы "При Свечах", средний Комплект брони маны. Этот предмет значительно увеличит ваши атрибуты. Кроме того, вы можете экипировать до трёх комплектов одновременно, – объяснила красивая продавщица NPC.
– Что? Это средний Комплект брони маны?! – берсерк был ошеломлён.
Базовые Комплекты брони маны давно стали легендой в городе. В настоящее время каждый комплект продается по пятьдесят серебряных монет. Тем не менее многие всё равно хотели его купить. К сожалению, у этого предмета не было большого запаса. Теперь, когда внезапно появилась средняя версия комплектов, как это могло не удивлять?
После того, как берсерк несколько раз прочитал описание среднего Комплекта брони маны, он окончательно убедился, что это не галлюцинации.
– Такие мощные атрибуты! Всего один средний Комплект брони маны равен трём штукам базового! – глаза берсерка ослепительно блестели, а из его рта слюна почти капала на пол.
Атрибуты среднего Комплекта брони маны были слишком шокирующими.
Если бы можно было оборудовать три таких комплекта, это было бы равносильно ношению дополнительного предмета снаряжения тёмного золота двадцать пятого уровня!
В настоящее время, несмотря на высокий спрос на экипировку темного золота двадцать пятого уровня, предложение практически отсутствовало. Бесчисленное множество людей не смогли бы купить её, даже если бы захотели. Если бы прямо сейчас он мог вооружиться тремя средними Комплектами брони маны... Одна только мысль об этом возбуждала берсерка.
Сражения в Божественном Домене основывались на двух вещах: технике игрока и его атрибутах.
На этой стадии игры, даже если у кого-то были хорошие техники, им всё равно нужно было учитывать атрибуты своего снаряжения, прежде чем они могли попытаться совершить набег на подземелье.
Для обычного игрока быть полностью экипированным снаряжением даже таинственного железа было мечтой, не говоря уже о владении предметом экипировки темного золота. Атрибуты одного предмета тёмного золота могли легко соперничать с атрибутами нескольких предметов таинственного железа. Если бы обычный игрок мог экипировать три средних Комплекта брони маны, это, несомненно, привело бы к значительному увеличению силы.
– Дерьмо! В прошлый раз мне не хватало только этого атрибута, чтобы попасть в командное подземелье на двадцать человек. Если я смогу сейчас снарядить три таких комплекта, командир команды обязательно попросит меня присоединиться к ним! – берсерк погрузился в мечтания.
Тем не менее, когда он перевел взгляд на цену…
Каждый средний Комплект брони маны стоил пять золотых. Внезапно берсерк остолбенел…
Хотя обычные игроки не могли позволить себе купить комплект, новости о нём всё равно молниеносно распространялись. Комплекты сразу же стали главной темой на официальных форумах.
Шокирующее появление средних Комплектов брони маны!
Появление средних Комплектов брони маны сразу же вызвало переполох.
Новости о торговой фирме "При Свечах " распространились подобно пандемии по всему Королевству Звёзд и Луны. Всего через дюжину минут, первоначально затухающая шумиха вокруг торговой фирмы "При Свечах" снова поднялась. Игроки по всему королевству вели себя ещё более дико, чем раньше.
Камень света был просто обычным товаром. Несмотря на то, что он оказывал существенную помощь игрокам, он не обеспечивал каких-либо прямых улучшений в силе игрока. Он относился к категории вспомогательных предметов. Однако средний Комплект брони маны был другим; это был предмет, единственной целью которого было увеличение атрибутов игрока. Более того, он обеспечивал значительный прирост.
Получив эти новости, многие элитные отряды и команды, которые были в полях, немедленно бросили то, чем занимались, и поспешили обратно в свои города. Они направились прямиком в торговую фирму "При Свечах", чтобы купить средние Комплекты брони маны. Если бы они хоть немного промедлили, другие игроки, без сомнения, выкупили бы комплекты; так же, как базовый Комплект брони маны, который уже вошёл в легенду.
Согласно легенде, многие игроки, которым удалось приобрести базовые Комплекты брони маны, когда они были только выпущены, уже стали экспертами. Некоторые обычные команды также стали командами высшего уровня, способными бросить вызов жесткому и даже адскому режиму командных подземелий. Однако адский режим ограничивался только подземельями на десять человек.
Для большинства независимых игроков командные подземелья на двадцать человек были слишком сложным испытанием. Требования у таких подземелий к базовому снаряжению игрока были слишком высоки. Необходимый уровень боевой техники также был чрезвычайно высок. Только небольшое количество элитных команд гильдий могло зачистить такие подземелья.
– Командир группы, я только что получил сообщение, что средние Комплекты брони маны продаются по мошеннической цене пять золотых за комплект! Мы не можем себе их позволить, даже если захотим!
– Они действительно дорогие. Тем не менее мы всё равно должны их купить. Мы должны получить их, даже если для этого нам придется занять денег. Я глубоко сожалею, что не получил базовые Комплекты брони маны. Вы также должны знать о нашей работе в командных подземельях. Нам всегда не хватает только этого небольшого количества урона и защиты. К сожалению, что бы мы ни делали, мы не в состоянии модернизировать наше снаряжение дальше. В итоге те команды, которым посчастливилось купить три базовых Комплекта брони маны, сумели пробиться через Боссов грубой силой.
– Прямо сейчас, один средний Комплект брони маны может соответствовать трём базовым Комплектам брони маны. Если мы получим для танка нашей команды три таких комплекта, мы сможем победить Боссов командных подземелий. Разве тогда не будет легко вернуть деньги, которые мы потратили?
* * *
Многие независимые команды на полевых картах начали действовать, используя все средства для сбора денег.
Для элитных команд сбор пяти золотых всё ещё был относительно лёгким делом. Но если они хотели получить пятнадцать золотых, это уже становилось не такой простой задачей. Тем не менее они всё равно терпели трудности, пытаясь накопить эту сумму.
В конце концов, эффект от наличия дополнительного предмета снаряжения двадцать пятого уровня тёмного золота на МТ был довольно значительным.
Как правило, в обычном режиме командных подземелий на двадцать человек выпадало снаряжение ранга таинственного железа; мифриловое снаряжение сбрасывалось только в том случае, если кто-то обладал небывалой удачей. Между тем, в командном подземелье было всего три или четыре Босса, и каждый Босс сбрасывал только два или три предмета снаряжения. В среднем с каждого подземелья можно было получить примерно десять предметов таинственного железа. После учёта денег и предметов, полученных с монстров подземелья, команда зарабатывала от четырёх до пяти золотых каждый раз, когда они совершали набеги на обычный режим командных подземелий на двадцать человек.
Так же стоит учитывать различные расходы команды, потерю опыта и прочее, что еще больше уменьшало прибыль команды.
Не говоря уже о том, что эту прибыль нужно было разделить на двадцать членов команды. В итоге каждый член команды получит лишь мизерную сумму денег.
Однако доход, который можно было получить от тяжелого режима командного подземелья, был значительно выше. Боссы внутри такого подземелья с почти стопроцентной вероятностью сбросили бы по крайней мере один мифриловый предмет. Существовала даже возможность того, что Боссы сбросят одновременно два или три предмета мифрилового снаряжения. Даже монстры подземелья имели фиксированный шанс уронить экипировку таинственного железа. Другой момент заключался в том, что только в тяжелом режиме командных подземелий выпадало определенное необходимое сырье. После сложения различных видов дохода команда, как правило, зарабатывала не менее десяти золотых с каждого запуска подземелья – более чем в два раза больше, чем в обычном режиме командного подземелья.
Если команде удастся зачистить обычный режим командного подземелья, в лучшем случае они просто не будут голодать. Однако, если им удастся совершить набег на командное подземелье в тяжёлом режиме, они смогут обедать, как короли.
Каждый раз, когда они находились в барах, обязательно было несколько удивительных команд, которые праздновали свой успешный рейд на командное подземелье в тяжелом режиме, зарабатывая зависть окружающих игроков.
Теперь, когда все снова получили такую возможность, игроки, естественно, должны были сделать ради этого отчаянные усилия.
Какое-то время игроки роились в торговой фирме "При Свечах". Однако большинство игроков, которые пришли, были здесь только для того, чтобы действовать в качестве представителя.
Правильно – представитель.
Команды, поддерживающие этих игроков, в настоящее время всё ещё собирали деньги. Как только они соберут достаточно, они немедленно купят средние Комплекты брони маны у торговой фирмы, опасаясь, что комплекты будут распроданы.
Хотя немногие независимые игроки могли позволить себе средние Комплекты брони маны, для гильдий это была совершенно другая история. Гильдии были готовы вложить тысячи золотых в один магазин, не говоря уже о том, чтобы потратить несколько сотен золотых на оснащение своих основных команд средними Комплектами брони маны. Если бы Гильдии могли полностью экипировать свои основные команды средними Комплектами брони маны, боевая мощь этих команд поднялась бы на совершенно новый уровень. Не было никаких сомнений в том, что это была стоящая инвестиция.
Все гильдии, которые получили новости относительно средних Комплектов брони маны, немедленно поспешили в торговую фирму "При Свечах". Более того, эти гильдии были невероятно амбициозны, каждый из них без колебаний просил купить сто или более комплектов.
– Что? Почему ты мне их не продашь? – сердито крикнул представитель гильдии. – Посмотри хорошенько! У меня есть деньги, чтобы за них заплатить!
– Сэр, приношу свои извинения, но поскольку запасы средних Комплектов брони маны слишком ограничены, мы продаём их только в ограниченных количествах. Обычным игрокам разрешается покупать не более одного комплекта за раз. Поскольку вы представляете гильдию, вам будет разрешено купить не более девяти комплектов. Если вы принадлежите к одной из гильдий, сотрудничающих с торговой фирмой "При Свечах", вам будет разрешено приобрести до двадцати одного комплекта за раз. Красивая продавщица NPC слабо улыбнулась, не обращая внимания на действия рассерженного игрока перед ней.
– Чёрт возьми! Тогда дай мне пока девять! – представитель гильдии был совершенно беспомощен, поскольку гильдия, к которой он принадлежал, не была партнёром торговой фирмы "При Свечах". У него не было выбора, кроме как купить сейчас только девять комплектов и попросить гильдию прислать ещё членов, чтобы сделать дополнительные покупки. Только используя этот метод им придётся потратить много времени. Чтобы купить комплекты приходило слишком много игроков, и даже очередь была чрезвычайно хлопотной и отнимала много времени.
Хотя торговая фирма "При Свечах" открыла магазины только в нескольких городах, когда игроки и гильдии других городов услышали новости о средних Комплектах брони маны, они быстро отправились в города, где размещалась торговая фирма "При Свечах".
Среди них наибольшее количество игроков прибыло в Город Белой Реки.
Торговые фирмы "При Свечах", базирующиеся в Городе Белой Реки, имели самый большой запас для продажи средних Комплектов брони маны. Это число почти соответствовало объёму всех филлиалов. Поэтому многие игроки из разных крупных городов и представители гильдий переехали в Город Белой Реки.
Более того, Ши Фэн намеренно поручил Меланхоличной Улыбке сделать такое распределение. Он сделал это с намерением увеличить население Города Белой Реки. Как только все поймут уникальность Города Белой Реки, некоторые игроки, несомненно, подумают о том, чтобы развиваться здесь, из удобства. Между тем, это косвенно увеличило бы силу Нулевого Крыла.
В этот момент гильдии, которые ранее решили сотрудничать с торговой фирмой "При Свечах", радостно праздновали. Раньше большинство, если не все, из них чувствовали, что они понесли огромную потерю, сотрудничая со "Свечами". Но теперь они стали предметом зависти всех остальных гильдий. Возможность приобрести двадцать один комплект за раз избавила их от многих проблем.
Прямо сейчас, средние Комплекты брони маны были бесценны. В настоящее время люди предлагали купить комплекты за восемь золотых монет, и эта цена всё ещё росла. Но даже в этом случае никто не хотел продавать свои комплекты. Более того, под надзором системы независимые игроки могли приобрести только один средний Комплект брони маны. Никто не хотел упускать эту драгоценную возможность, поэтому они не собирались с готовностью продавать полученное.
* * *
В тот момент, когда многие гильдии сражались, чтобы купить средние Комплекты брони маны, резиденцию гильдии Подавляющей Улыбки в Городе Белой Реки заполнила тишина.
В конференц-зале резиденции гильдии на лбу Фэн Сюаньяна вздулись вены. Он был очень близок к тому, чтобы взорваться.
Бум! Бум! Бум!
Фэн Сюаньян яростно ударил кулаками по деревянному столу, и после нескольких последовательных ударов даже деревянный стол разлетелся вдребезги.
– Молодой господин Фэн, вы должны успокоиться!
– Успокоиться?! Как ты хочешь, чтобы я успокоился?!
Глаза Фэн Сюаньяна стали кроваво-красными. Если бы это только было возможно, прямо сейчас он хотел бы поглотить торговую фирму "При Свечах" целиком.
Для того чтобы закупить в больших количествах Камни света, он вложил еще сто миллионов своих собственных денег. Тем временем он сделал это с намерением вернуть пятьдесят миллионов, которые потерял ранее. Он даже вложил в это дело все доходы Подавляющей Торговой Фирмы. Но все, чего он достиг, это закупил кучу товаров, которые, казалось, были бесконечны. Самым возмутительным было то, что, получив известие о торговой фирме "При Свечах", его начальство немедленно приказало ему купить триста средних Комплектов брони маны.
Впрочем, откуда ему взять столько монет?
Триста комплектов обойдутся в полторы тысячи золотых. Раньше у него действительно была такая сумма денег. Но теперь она полностью испарилась.
– Молодой мастер Фэн, если действительно нет другого выхода, тогда давайте продадим Камни света, которые мы купили, дешевле. Таким образом, мы сможем вернуть большую часть потерянных денег.
– Продать их дешевле?
Фэн Сюаньян призадумался. Он действительно думал об этом методе раньше.
Однако…
Кто захочет их покупать?
В настоящее время все смотрели на средние Комплекты брони маны, тратя все силы на накопление денег. С появлением средних Комплектов брони маны даже курс обмена на монеты значительно вырос. Как вообще кто-то мог потрудиться купить Камни света?
Даже если кто-то купит его Камни света, сколько же он сможет продать?
Сейчас у него в руках было целых десять тысяч стеков!
– Бог с ним. Если мне придётся что-то потерять, так тому и быть. Я должен выполнить задание, которое мне дало начальство. Продайте Камни света со скидкой двадцать процентов. Продайте столько, сколько сможете. Даже если мы не сможем продать их все, мы, по крайней мере, создадим некоторые проблемы для торговой фирмы "При Свечах", – вздохнул Фэн Сюаньян.
Руководство Подземного Мира было чрезвычайно строгим. Если он не выполнит своё задание, последствия будут очень серьезными. Фэн Сюаньян смог достичь этой должности в организации только после многих трудностей. Естественно, зайдя так далеко, парень не мог потерпеть неудачу.
Эти десять тысяч стеков Камней света обошлись ему в тысячу девятьсот золотых, больше половины из которых поступило из Подземного Мира и Подавляющей Торговой Фирмы. Хотя он потеряет значительную сумму денег, продав Камни света со скидкой в двадцать процентов, по крайней мере, он сможет вернуть долю Подземного Мира и Подавляющей Торговой Фирмы. У него также будет полторы тысячи золотых, необходимых для покупки трёхсот средних Комплектов брони маны.
Некоторое время спустя Подавляющая Торговая Фирма также начала продавать Камни света. Кроме того, благодаря связям с Подземным Миром, Фэн Сюаньян сумел быстро войти в контакт с различными гильдиями вокруг Королевства Звёзд и Луны. Во многих городах королевства Камни света всё ещё были недоступны, что оставляло требования многих игроков неудовлетворенными. Так, продажа Камней света со скидкой двадцать процентов побудила многих игроков бороться за их приобретение. Только от каждого проданного стека Камней света Фэн Сюаньян чувствовал в сердце болезненный укол.
* * *
Пока средние Комплекты брони маны горячо продавались в Город Белой Реки, Город Звёзд и Луны также впал в неистовство. В настоящее время топ-менеджеры различных крупных гильдий, базирующихся в столице, стояли перед прилавком внутри торговой фирмы "При Свечах" с налитыми кровью глазами.
– Я вице-лидер гильдии Бога Ветра. Позови своего Босса. У меня есть важное деловое предложение, которое я хотел бы с ним обсудить.
– Я старейшина гильдии Радуги. Почему вы ещё не позвонили своему начальству, чтобы поприветствовать меня?
Различные гильдии в Городе Звёзд и Луны подумывали о том, как связаться с высшим руководством торговой фирмы "При Свечах". К сожалению, независимо от того, какие они использовали слова, нанятые торговой фирмой "При Свечах" NPC полностью игнорировали их, оставляя беспокойными.
Поначалу различные крупные гильдии в Городе Звёзд и Луны были просто несколько удивлены, когда торговая фирма "При Свечах" открыла в городе магазин. Они никогда не ожидали, что кто-то действительно может позволить себе купить участок земли в золотом районе города и даже открыть там магазин. Но сейчас они жаждали приобрести всю торговую фирму "При Свечах". Используя кредиты, конечно. Если бы им пришлось покупать с помощью монет, даже если бы они суммировали средства каждой гильдии в городе, они не смогли бы позволить себе купить торговую фирму.
* * *
– Глава гильдии, я получил информацию о том, что главный филиал фирмы "При Свечах " находится в Городе Белой Реки. Хотя фирма открыла магазин в столице, её руководство, похоже, базируется там, – сообщила грациозная и элегантная женщина-элементалист стоящему рядом с ней сильному и достойно выглядящему мужчине.
Тем временем в кофейне неподалёку от торговой фирмы "При Свечах" многие игроки мужского пола, заметив эту высокую красавицу, быстро сосредоточили на ней взгляд.
В наше время, с популярностью питания и фитнеса, можно легко найти красивых мужчин и женщин. Тем не менее если кто-то хотел, чтобы красота высшего уровня сопровождала вас в игре, это всё ещё оставалось трудной задачей. Не говоря уже о том, что эта красавица оказалась молодой секретаршей этого человека.
– Брат, как ты думаешь, когда мы сможем жить, как этот парень? – завистливо пробормотал рыцарь-хранитель двадцать четвёртого уровня.
– Что за чушь ты несёшь? – рейнджер двадцать пятого уровня рядом с рыцарем-хранителем усмехнулся. – Ты знаешь, кто этот человек?
– Разве он не просто богач? Чем тут гордиться? Если бы у меня были такие деньги, красавицы наверняка на меня бы накинулись. Я мог бы нанять группу таких секретарей, чтобы они играли со мной в Божественном Домене, – с презрением ответил рыцарь-хранитель.
– Посмотри на себя. Неудивительно, что ты всю жизнь был в таком жалком состоянии. Позволь тебя просветить. Этот человек – не просто какой-то бесполезный прекрасный принц, – медленно объяснил рейнджер. – Он – тот, кто достиг успеха благодаря своим собственным усилиям. Более того, ему всего тридцать четыре года. Я уверен, что ты уже слышал его имя.
– И как его зовут? – с любопытством спросил рыцарь-хранитель.
– Он лидер гильдии Звёздного Альянса, Галактика Прошлого! – рейнджер рассмеялся. Затем он посмотрел на женщину, стоявшую рядом с Галактикой Прошлого, и добавил, – Эта красотка также не обычный человек. Она – Пурпурный Глаз. Она заняла девятьсот тридцать первое место в последнем рейтинге Божественного Домена. Хотя её ранг ниже, чем у Красного Пера, её сила превосходит даже его. Неужели ты думаешь, что сможешь нанять такого прекрасного эксперта в качестве своей секретарши только потому, что у тебя есть деньги?
Рыцарь-хранитель замолчал, не смея больше произнести ни слова.
Звёздный Альянс в настоящее время был одной из двух лучших гильдий в Городе Звёзд и Луны. Однако, поскольку Уроборос недавно сменил руководство и столкнулся с проблемами внутренней борьбы, Звёздный Альянс стал гильдией номер один в Городе Звёзд и Луны.
Он просто искал бы собственной смерти, если бы осмелился дурачиться с маленькой секретаршей Галактики Прошлого в Городе Звезд и Луны. Возможно, уже на следующий день он даже вернется на нулевой уровень.
– Лидер гильдии, ты думаешь, они говорят о тебе? – Пурпурный Глаз рассмеялась.
– Как они могут говорить обо мне? Они явно говорят о великой красавице рядом со мной, – рассмеялся Галактика Прошлого. – Ладно, не обращай на них внимания. У нас есть дела поважнее. Теперь, когда появился средний Комплект брони маны, никто в Королевстве Звёзд и Луны не может позволить себе сидеть спокойно и ничего не делать. Похоже, нам придётся посетить Город Белой Реки.
– Восточный регион Королевства Звёзд и Луны всегда тайно контролировался таинственной организацией под названием Подземный Мир. Мы всегда занимались своими делами. Если сейчас мы отправимся на их территорию, я боюсь, что это вызовет негативные последствия, – предупредила Пурпурный Глаз.
– Мне всё равно. Если мы позволим Подземному Миру монополизировать средние Комплекты брони маны, что мы будем делать с нашим развитием? – в глазах Галактики Прошлого промелькнул холодный блеск, затем он продолжил: – В действительности, Подземный Мир уже давно был бельмом на глазу. К сожалению, сила организации в целом слишком велика и обширна. Она распространила своё влияние на многие королевства и даже на Империю Чёрного Дракона. Так что до этого я просто старался по возможности избегать неприятностей с Подземным Миром. Однако если Подземный Мир думает, что он может монополизировать средние Комплекты брони маны, им стоит подумать ещё раз!
Воздействие средних Комплектов брони маны было слишком мощным.
Уже одно то, что каждый член их основной команды мог получить атрибуты дополнительного предмета снаряжения темного золота 25-го уровня, было очень страшно. Более того, эти комплекты не сбрасывались после смерти. Если бы они могли снабдить даже элитных членов своей гильдии этими комплектами, их гильдия стала бы практически непобедима.
* * *
Тем временем, внутри резиденции гильдии Уробороса…
– Снег, ты действительно собираешься идти? – спросила Чжао Юэжу, сдвинув брови. – Нам только недавно удалось стабилизировать ситуацию здесь. Если ты отправишься в Город Белой Реки, будет хлопотно, если кто-то попытается что-то сделать в Городе Звёзд и Луны в твоё отсутствие.
– Юэжу, ты же знаешь, я тоже не хочу уходить в такое время. Однако по такому поводу я должна отправиться туда лично, – Нежный Снег покачала головой, – Пока я оставлю все тут на тебя. Я постараюсь вернуться как можно скорее.
В то же самое время высшие руководители различных крупных гильдий в Городе Звёзд и Луны также начали приводить своих людей в Город Белой Реки.
В то время как Ши Фэн охотился и собирал членов Подавляющей Улыбки…
Город Белой Реки стал центром Королевства Звёзд и Луны. В Город Белой Реки прибыло много топ-менеджеров из гильдий первого и второго класса.
– Что происходит? Почему в Городе Белой Реки так много гильдий? Большинство я никогда не видел раньше.
– Я слышал, что они стали партнёрами торговой фирмы "При Свечах". Объявились даже гильдии из соседних королевств, включая Империю Чёрного Дракона, не говоря уже о гильдиях Королевства Звёзд и Луны.
– Разве другие не говорили, что игроки империи намного сильнее игроков королевства? Мне кажется, что это не так. В конце концов, разве они не пришли в наш Город Белой Реки за какой-то выгодой?
– Они пришли сюда только из-за торговой фирмы "При Свечах". Посмотрите на другие королевства. Кто из них владеет магазином, который продает средние Комплекты брони маны? Прямо сейчас, никто вообще не продает никакого снаряжения тёмного золота двадцать пятого уровня. Между тем, средние Комплекты брони маны даже более мощные, чем экипировка двадцать пятого уровня тёмного золота, и торговая фирма "При Свечах" может производить их в больших количествах. Его наличие может иметь огромное значение для прогресса в рейдах в подземелья и PvP боях. Естественно, эти гильдии понимают, насколько важен такой предмет.
Игроки, заполнившие улицы и переулки Города Белой Реки, обсуждали большое количество собравшихся тут гильдий, и чувство гордости расцвело в их сердцах. Никто бы не подумал, что гильдия мирных занятий может обладать таким влиянием.
– Чёрт! Почему сюда пришло так много людей?! – в этот момент Фэн Сюаньян наблюдал за растущим числом представителей гильдии, входящих в торговую фирму "При Свечах", в его глазах горело пламя ярости.
Чтобы собрать необходимые полторы тысячи золотых, он потратил много усилий на продажу Камней света; ему также пришлось добавить большую сумму собственных кредитов. Между тем, было очевидно, что причина, по которой многие гильдии пришли сюда сегодня, заключалась не в чем ином, как в покупке средних Комплектов брони маны.
Торговая фирма "При Свечах" не предлагала больших поставок средних Комплектов брони маны. Для него было огромной проблемой купить себе триста штук. Теперь, когда появилось больше конкурентов, его шансы выполнить эту квоту ещё больше уменьшились.
Среди прибывших гильдий Павильон Дракона и Феникса из Империи Чёрного Дракона был самым могущественным. Это была первоклассная гильдия, которая находилась ближе всего к тому, чтобы стать супер-гильдией. К сожалению, Павильон был моложе, чем те истинные супер-гильдии. В противном случае, он бы уже присоединился к рядам супер-гильдий.
Между тем, сила и финансовая мощь, поддерживающие Павильон Дракона и Феникса, были не меньше, чем у такой организации, как Подземный Мир. В настоящее время Павильон был гильдией номер один Империи Чёрного Дракона. У других первоклассных гильдий не было против него никаких шансов.
Павильон Дракона и Феникса прислал одного из своих двух мастеров Павильона в качестве своего представителя, мастера Павильона Дракона. В гильдии статус мастера Павильона Дракона был ниже лишь великого мастера Павильона.
Стиль управления Павильоном Дракона и Феникса отличался от других гильдий. Обычно руководящий персонал гильдии состоял из лидера гильдии, вице-лидеров, старейшин и так далее. С другой стороны, Павильон Дракона и Феникса можно было разделить на два Павильона: Павильон Дракона и Павильон Феникса. Каждый Павильон был эквивалентом одной гильдии, и оба Павильона развивались независимо друг от друга. Между тем, каждый Павильон управлялся мастером Павильона. Можно сказать, что мастера Павильонов были эквивалентами лидера отдельной гильдии. Более того, влияние каждого Павильона равнялось влиянию первоклассной гильдии высшего уровня. Когда оба Павильона сливались, можно было только представить, насколько мощным был Павильон Дракона и Феникса.
Великий мастер Павильона управлял координацией между двумя Павильонами. Этот великий мастер Павильона был чрезвычайно таинственным и скрытным. До сих пор не было никого, кто знал бы личность великого мастера Павильона. Однако тот факт, что этот человек был способен управлять двумя первоклассными гильдиями одновременно, показывал, насколько он был способным.
– Молодой господин Фэн, мы должны праздновать! – улыбаясь, произнес слегка упитанный мужчина рядом с Фэн Сюаньян.
– Праздничный Алкоголь, что ты хочешь этим сказать? – Фэн Сюаньян нахмурился. – Как с таким количеством конкурентов я смогу купить триста средних Комплектов брони маны?
– Юный мастер Фэн, разве наша первоначальная цель не состояла в том, чтобы победить торговую фирму "При Свечах" и основать собственную торговую империю в Городе Белой Реки? – Праздничный алкоголь медленно объяснял. – Если бы торговую фирму "При Свечах" посещали только маленькие рыбки и креветки, это действительно было бы для них хорошо. Однако те, кто прибыл, все тигры и леопарды; для торговой фирмы это не очень хорошая новость. Думая об этом; люди, которые пришли сюда, либо покупают фирму "При Свечах", либо ищут партнёра. Однако, кто не хочет монополизировать средние Комплекты брони маны? Особенно это касается людей из Павильона Дракона и Феникса. Чтобы стать настоящей супер-гильдией, Павильон проигнорировал все затраты и нанял большое количество экспертов. Им даже удалось завербовать пятерых из прошлогодней первой десятки новичков в мире виртуальных игр, не говоря уже об экспертах, которые славятся уже много лет. Сейчас средник Комплект брони маны является идеальным предметом для продвижения Павильона Дракона и Феникса. Естественно, гильдия не упустит такой возможности получить его. Другие гильдии должны чувствовать то же самое. Однако, молодой господин Фэн, Вы лично видели личность управляющего торговой фирмой "При Свечах". Даже Мисс Юлань была против неё беспомощна. Можно только представить, какой ответ получат эти вновь прибывшие гильдии. В это время все, безусловно, закончится на кислой ноте, и торговая фирма "При Свечах" станет врагом различных гильдий. В это время у нас не только будет возможность выполнить задачу, поставленную вышестоящими, но мы также можем воспользоваться возможностью и расправиться с торговой фирмой "При Свечах".
Когда Праздничный Алкоголь закончил, Фэн Сюаньяна озарило.
– Ты прав! В этот раз нам представится возможность увидеть хорошее шоу! – Фэн Сюаньян начал безумно смеяться.
На первый взгляд, хотя это и казалось грандиозным сборищем, на самом деле это был праздник смерти.
Если торговая фирма "При Свечах" оскорбит гильдии, которые прибыли, эти гильдии не станут сдерживаться в подавлении торговой фирмы. Если бы Подземный Мир подлил масла в огонь, кто бы осмелился делать в торговую фирму "При Свечах" поставки? Кто рискнут продать им свои материалы? Любая гильдия или игровая студия, которая это сделает, потеряет всякую надежду преуспеть в Божественном Домене. Даже если торговая фирма "При Свечах" была всего лишь гильдией мирных занятий и с ней нельзя было иметь дело как с боевой гильдией, она не могла выжить без материалов, кузнечных чертежей, рецептов и других подобных предметов. Рано или поздно те предметы, которые сейчас так востребованы, устареют. К тому времени торговой фирме "При Свечах" придёт конец.
* * *
– Старшая сестра Улыбка, сегодня в холле первого этажа так много гильдий, что я чуть не сбилась со счёта. Есть более сотни гильдий, которые зарегистрировались, чтобы встретиться с нами и обсудить бизнес. Среди них более десятка первоклассных гильдий. Также кажется, что они пришли с дурными намерениями. Что же нам делать? – нервно спросила одна из помощниц Меланхоличной Улыбки.
Ни одному обычному игроку не приснилась бы такая сцена.
В Королевстве Звёзд и Луны было всего несколько первоклассных гильдий. Теперь прибыли не только все эти первоклассные гильдии, но были даже гильдии первого и второго классов из других королевств и империй.
– Я понимаю. Пусть пока их поприветствуют NPC. А я тем временем постараюсь придумать какое-нибудь решение.
Меланхоличная Улыбка тоже боролась с ситуацией. Она никогда не ожидала, что средние Комплекты брони маны будут иметь такое огромное влияние. Они привлекли к своему порогу стаю голодных зверей.
Если бы она знала, что произойдёт нечто подобное, то никогда бы не предложила Ши Фэну продать средние Комплекты брони маны. Даже если бы они захотели продать их, они должны были сделать это только после того, как торговая фирма "При Свечах" закрепила своё положение в Королевстве Звёзд и Луны.
Однако теперь они были окружены врагами со всех сторон.
Хотя Меланхоличная Улыбка действительно хотела решить эту проблему сама, она ничего не могла придумать. Эта ситуация отличалась от той, в которой ей приходилось иметь дело с гильдиями. Если бы она подошла к этому со стороны силы, то оскорбила бы главные силы нескольких королевств и империи. Проще говоря, так она только найдёт свою собственную смерть.
Беспомощной Меланхоличной Улыбке ничего не оставалось, как обратиться к Ши Фэну. У неё действительно не было выбора, и девушка могла только надеяться, что Ши Фэн что-то припрятал в рукаве…
Бесплодный Хребет был пустошью, расположенной в районе Кленового Города. Выжженная земля потрескалась; здесь не росла даже травинка. Жёлтый песок задыхался от ветра, круглый год поднимаемый в воздух. Но в этот самый момент можно было увидеть игроков, которые в этой пустынной области занимались фармом и прокачкой.
Бесплодный Хребет представлял собой карту от двадцать пятого до тридцать второго уровней. Хотя это была пустошь, там обитали различные виды каменных зверей. Каменные звери являлись элементальными созданиями, сделанными из превосходных каменных материалов. При убийстве этих монстров был двадцатипроцентный шанс получить продвинутые камни, и даже имелся небольшой шанс сбросить редкие руды.
В этот период кузнечная промышленность была очень популярна, и многие игроки, которые не любили бой, учились ковке. Следовательно, сейчас были очень востребованы все виды кузнечных материалов. Даже если Бесплодный Хребет не содержал сундуков с сокровищами или продвинутых квестов, многие игроки всё равно предпочитали фармить здесь камни и руды, поднимая уровни.
Различные крупные гильдии монополизировали карты богатые ресурами, окружающие каждый город, не оставляя места или доступа обычным игрокам. Если обнаружится, что обычный игрок вторгся в зону, контролируемую гильдией, члены гильдии либо прогонят его, либо убьют на месте.
Зная это, обычные игроки, естественно, избегали этих высокоресурсных карт. Вместо этого им оставалось исследовать только обычные карты, такие как Бесплодный Хребет.
Однако после последнего визита Ши Фэна на Драконий Хребет члены Подавляющей Улыбки избегали той зоны любой ценой. Вместо этого для гринда и прокачки они отправились на Бесплодный Хребет. Это привело к тому, что обычные игроки наводнили Драконий Хребет, что заставило этих игроков Кленового Города восхищаться Чёрным Пламенем.
Один человек был способен заставить целую гильдию уступить. Сила Чёрного Пламени была непостижима!
Смеющееся Небо, лидер гильдии Подавляющей Улыбки, больше всего на свете хотел разрубить Ши Фэна на тысячи крошечных кусочков.
К несчастью, даже у Смеющегося Неба были связаны руки.
Основываясь на отчёте Военного Волка, базовые характеристики Ши Фэна были слишком высоки. Он был далеко за пределами таких экспертов, как они. Если они хотят получить шанс сразиться с ним, им нужно сначала обновить своё снаряжение и базовые атрибуты. Однако до того, как это произошло, они могли только стараться изо всех сил прятаться.
Конечно, были и другие методы, которые они могли использовать, такие как охота на Ши Фэна в больших командах. Однако команды из нескольких сотен игроков было бы недостаточно. Одного крупномасштабного заклинания уничтожения хватило бы, чтобы уничтожить большую часть команды. По крайней мере, они должны были мобилизовать армии из более чем тысячи игроков. К сожалению, местонахождение Ши Фэна было неизвестно. Было практически невозможно поймать его в ловушку с тысячами игроков. Так что у них не было другого выбора, кроме как терпеть, пока у них не появится эксперт стратегического уровня, способный соперничать с Чёрным Пламенем.
– Чёрт побери, и сколько же нам ещё здесь торчать? – проворчал призыватель двадцать четвёртого уровня из Подавляющего Улыбкой. – Да когда такое было, чтобы члены Подавляющей Улыбки когда-либо терпели подобное поражение? Мы действительно вынуждены идти в это богом забытое место. Разве он не один из экспертов? Я не верю, что мы не сможем его уничтожить, если против него объединяться несколько сотен человек.
– Тсс! Успокойся! Что, если твой длинный язык действительно вызовет этого человека? – элементалист двадцать пятого уровня, выступающий в качестве лидера команды, тихо предупредил призывателя, нахмурившись и внимательно наблюдая за окружающей обстановкой. – Тебе повезло, что тебя не было в ту ночь. Если бы ты испытал эту вулканическую силу ты бы знал, что даже команда из сотен игроков ничем не отличается от муравьёв. Более того, даже воины щита и рыцари-хранители с высоким здоровьем и защитой не пережили ни одного удара от этого эксперта.
Многие из команды согласно кивнули в ответ на слова элементалиста. Хотя сейчас был день, они все еще могли вспомнить безумие той ночи, как будто это случилось вчера.
– Лидер группы, а Вы не перегибаете палку? Хотя наше нынешнее снаряжение не является топовым, даже тот, кто полностью экипирован тёмно-золотым снаряжением двадцать пятого уровня, не должен быть в состоянии убить рыцарей-хранителей и воинов-щитов нашей команды одним ударом, верно? – ответил призыватель, отказываясь верить словам своего командира.
Через несколько мгновений после того, как призыватель закончил говорить, с неба внезапно спустилась чёрная фигура.
– Не веришь в это? Тогда почему бы тебе самому не опробовать?
Человек, спустившийся с неба, был не кто иной, как сам Ши Фэн. Бесплодный Хребет был до смешного велик, и члены Подавляющей Улыбки рассыпались по всей карте. Ради эффективности охоты у Ши Фэна не было другого выбора, кроме как активировать Всадника ветра. Когда Ши Фэн заметил эту команду Подавляющей Улыбки из ста человек, он немедленно полетел к ним.
Как только Ши Фэн спустился, он переключил Ауру Ветра на Ауру Огня и запустил Огненный шторм сверху, охватывая радиус в тридцать метров.
Пламя заполнило небо, сжигая всё вокруг до пепла и пыли. Даже каменные звери двадцать седьмого уровня, которые обладали высоким сопротивлением магии и пять тысяч НР, умерли с первой волной урона, не говоря уже об игроках, у которых здоровье было ниже пяти тысяч НР и который имели нулевое сопротивление магии.
В мгновение ока в команде Подавляющей Улыбки из ста человек осталось менее тридцати игроков.
"Они слишком разбросаны", – после приземления Ши Фэн слегка нахмурился, заметив, что многие спаслись от его Огненного шторма.
Однако массивное АоЕ ошеломило членов Подавляющей Улыбки.
– Дерьмо! Это Великий Король Демонов! Разделитесь и бегите! Свяжитесь с главой гильдии и немедленно сообщите всем остальным! – командир группы элементалистов быстро отреагировал и моментально закричал в канале команды.
– Командир, чего нам бояться? Он всего лишь один человек. Смотри, как я о нём забочусь! – хотя призыватель был также ошеломлён Огненным штормом Ши Фэна, он быстро начал скандировать заклинание и вызвал Огненного зверя, приказав ему атаковать чужака.
Огненный зверь был элементальным существом огненного типа, обладающим чрезвычайно высоким уроном от пламени. Кроме того, он также обладал очень мощным навыком.
Самодетонирование!
При активации Огненный зверь самоуничтожался и наносил триста процентов урона всем врагам в радиусе десяти метров. Это был довольно мощный навык урона по области. Однако после активации Самодетонирования Огненный зверь не мог быть вызван снова в течение следующих четырёх часов. Таким образом, Самодетонирование не было навыком, который можно было использовать для гринда монстров.
– Умри!
Призыватель заставил Огненного зверя броситься к Ши Фэну.
Однако, когда Огненный зверь был всего в десяти метрах от Ши Фэна, полоса чёрного света проникла в тело элементаля. Огненный зверь начал мгновенно рассеиваться.
– Это невозможно! – призывателя охватил ужас, когда он потерял контроль над своим Огненным зверем.
Огненный зверь был самым сильным призванным существом, которое он мог в настоящее время вызвать, и у него имелось десять тысяч НР. И всё же, прежде чем он смог приблизиться к Ши Фэну, элеметаль был уже убит. Призыватель даже не заметил, как умер его Огненный зверь.…
Чтобы быстро закончить битву, Ши Фэн активировал Защитный клинок и Мощь чистилища, увеличив дальность атаки и урон. Для Ши Фэна десять тысяч НР Огненного зверя и дальность атаки в десять метров были ничем.
К тому времени, как призыватель отреагировал, он обнаружил, что не может пошевелиться. Кто-то стоял прямо перед ним, и, хотя этот человек скрывал свою внешность за чёрным плащом, его внушительная аура и ужасающе ледяное намерение убить разрушили любые мысли о сопротивлении призывателя.
Призыватель был по-настоящему и основательно напуган.
"Это вообще человек…?"
Наконец-то он понял, почему его командир казался таким встревоженным. Одно упоминание имени Чёрного Пламени было огромным табу.
В мгновение ока фигура Ши Фэна исчезла.
"Может, у меня галлюцинации?" – прежде чем призыватель успел что-то сказать, его зрение начало сереть. Внезапно его тело упало на землю. – "Когда он вообще на меня напал?"
В короткий миг команда из ста человек Подавляющей Улыбки была уничтожена.
"Я потерял слишком много времени. Они уже должны были связаться со своими товарищами по гильдии. Вероятно, теперь будет труднее найти других членов", – Ши Фэн вздохнул, глядя на разбросанную по земле добычу. Ему ещё предстоял долгий путь, чтобы собрать пять тысяч очков жизненной силы.
Как только Ши Фэн закончил собирать дроп и планировал начать искать следующую партию очков жизненной силы, ему позвонила Меланхоличная Улыбка.
Город Белой Реки, в приемной торговой фирмы "При Свечах" на первом этаже.…
В настоящее время большой приемный зал занимали высшие менеджеры из различных гильдий. Среди присутствующих гильдий самыми слабыми являлись гильдии второго класса, в то время как самая сильная гильдия была близка к тому, чтобы стать супер-гильдией. Некоторые из этих гильдий были союзниками, в то время как другие – врагами. Поэтому атмосфера в приёмном зале была необычайно напряжённой.
Даже красавица NPC, принимающая этих людей, чувствовала себя неуютно.
– Я не думал, что лидер гильдии Снег тоже появится. Это действительно редкое зрелище, – смеясь произнес Галактика Прошлого, когда взглянул на Нежный Снег, сидящую неподалёку. – Я слышал, что у Вас в Уроборосе гора работы и что Цао Чэнхуа пытается расколоть гильдию. Цао Чэнхуа имеет много своих сторонников, дислоцированных в Городе Звёзд и Луны. Лидер гильдии Снег, находится сейчас тут точно хорошая для Вас идея?
– У лидера гильдии Галактики нет причин для беспокойства. Уроборос сейчас неплохо справляется. Иначе зачем бы я пришла сюда? – во время ответа Нежный Снег не показала и следа слабости. – Напротив, разве вам, лидер гильдии Галактика, сейчас не плохо? Я слышала, что отделение Звёздного Альянса в Королевстве Льва понесло серьёзные потери, потеряв более десять тысяч человек в одной гильдейской войне. В итоге, Вы даже позволили другим получить прибыль.
Первоклассные гильдии обычно развивались в нескольких крупных регионах. Естественно, Звёздный Альянс не был исключением.
Королевство Льва находилось к западу от Королевства Звёзд и Луны. Хотя королевство занимало лишь половину той площади, что Королевство Звёзд и Луны, численность игроков в королевстве всё равно была значительной. Две первоклассные гильдии и несколько гильдий второго класса постоянно сражались за Королевство Льва. Звёздный Альянс был одной из двух первоклассных гильдий. Однако, чтобы бороться за сокровище, многие гильдии в Королевстве Льва пошли на всё. В итоге Звёздный Альянс понёс тяжёлые потери. Что ещё хуже, другая первоклассная гильдия похитила сокровище.
Несмотря на то, что Нежный Снег нанесла удар по больному, Галактика Прошлого не рассердился. Вместо этого он рассмеялся и сказал:
– Как и ожидалось от лидера гильдии Снег, Вы действительно хорошо информированы. Вы действительно обладаете частью ауры вашего брата того времени, как он контролировал Уроборос. К сожалению, Уроборос сегодняшнего дня – это не Уроборос прошлого.
Пурпурный Глаз, красивая женщина-элементалист, сидящая рядом с Галактикой Прошлого, напротив, излучала интенсивное намерение убийства, глядя на Нежный Снег.
– Вы хотите что-то предпринять? – Нежный Снег рассмеялась. Внезапно от неё хлынула пугающая аура. – Я слышала, что у Звёздного Альянса есть пять великих экспертов, и они – Галактика Прошлого, Красное Перо, Цветущая Ива, Парящий Нефрит и Пурпурный Глаз. Среди них Летающий Нефрит – самый загадочный, а Пурпурный Глаз – самый сильный. Я действительно хочу знать, правдивы ли эти слухи.
– Так давай проверим! – Пурпурный Глаз провоцировала собеседницу, не показывая намерения отступать.
Какое-то время казалось, что температура в приёмном зале упала на несколько градусов.
Уроборос и Звёздный Альянс были известными врагами. Обе гильдии соперничали друг с другом на протяжении более чем дюжины лет, и их соперничество не прекратится, пока одна из гильдий не будет стерта с лица земли. Таким образом, противостояние между двумя гильдиями не казалось никому неуместным.
Многочисленные представители гильдии быстро отошли в сторону, надеясь понаблюдать за схваткой двух красавиц.
Тем временем, сидя в передней части приемного зала, крепкий мужчина, похожий на Чжан Фэя [1], внезапно повернулся к красивому и энергичному юноше, сидящему рядом с ним, и почтительно произнёс:
– Мастер Павильона, этот подчинённый пойдёт и напомнит им, где они находятся, чтобы они не испортили хорошее настроение мастера Павильона.
Сказав это, этот крепкий человек зашагал к Нежному Снегу и Пурпурному Глазу. Но, неожиданно, его продвижение остановила рука.
– Забудь. Ничего не делать, и просто ждать здесь довольно скучно. Будет неплохо посмотреть на их драку, – ответил энергичный юноша, слабо улыбаясь.
– Понятно.
Крепыш вернулся на своё место.
Все присутствующие видели действия красивого юноши. И хотя его высокомерная и властная позиция вызвала недовольство у других представителей гильдии, никто не счел поведение юноши неуместным.
Этот красивый юноша был одним из двух мастеров Павильона Дракона и Феникса. Павильон уже давно обладал силой супер-гильдии. Ему не хватало сцены, чтобы продемонстрировать свою мощь. Между тем, в глазах супер-гильдий первоклассные гильдии были всего лишь детьми. Вполне естественно, что красивый юноша мало думал об остальных.
Как раз в тот момент, когда Нежный Снег и Пурпурный Глаз собирались помериться силами, по залу вдруг разнёсся громкий крик.
– Все, держите себя в руках!
Ясный, чёткий голос пронёсся по толпе. Когда все повернулись, чтобы посмотреть на обладательницу этого голоса, они обнаружили еще одну великую красоту. В отличие от Нежного Снега и Пурпурного Глаза, эта красота не обладала пугающей аурой. Однако, несмотря на то, что она казалась несколько заурядной, каждый представитель гильдии воспринимал её всерьёз.
Эта красавица была менеджером торговой фирмы "При Свечах", Меланхоличной Улыбкой.
– Это торговая фирма "При Свечах", а не Арена! Здесь запрещены все виды боевых действий. Если кто-то захочет оспорить правила торговой фирмы "При Свечах", то у меня не будет другого выбора, кроме как отправить вас восвояси! – предупредила Меланхоличная Улыбка.
Никто не сомневался в силе Меланхоличной Улыбки. В частном магазине управляющий был непобедим. Управляющий магазином мог телепортировать любого одной мыслью и запретить этому человеку входить в здание снова.
"Конечно, она действительно грозна! Неудивительно, что она может игнорировать даже Подземный Мир!" – Галактика Прошлого сосредоточился на Меланхоличной Улыбке.
Руководители других гильдий были удивлены не меньше.
Они не ожидали, что Меланхоличная Улыбка будет такой бесстрашной.
Каждый игрок здесь являлся властелином в своём собственном праве; их статус и личности были экстраординарными. Особенно это касалось присутствующих первоклассных гильдий. Однако Меланхоличная Улыбка не оставляла места для споров. Её могучая позиция была точно такой, как утверждала полученная ими информация, настолько, что она казалась ещё более ошеломляющей, чем раньше.
При появлении Меланхоличной Улыбки Нежный Снег и Пурпурный Глаз переглянулись, прежде чем отвернуться.
Сегодня все пришли сюда по делам. Ничего хорошего не выйдет из провоцирования торговой фирмы "При Свечах".
В приёмный зал вернулся мир, и все стали наблюдать за Меланхоличной Улыбкой. Хотя она и не излучала никакой ауры, было не так много людей, у которых хватило бы смелости упрекнуть две первоклассные гильдии.
В конце концов, торговая фирма "При Свечах" была всего лишь одной гильдией мирных занятий. Без какой-либо собственной боевой мощи у них не было бы выбора, кроме как покупать материалы у боевых гильдий. Можно сказать, что выживание торговой фирмы зависело от боевых гильдий. Более того, по мере развития игры торговая фирма будет требовать все больше драгоценных материалов. В это время доверие фирмы к боевым гильдиям будет расти. Следовательно, для фирмы не было хорошей идеей оскорблять могущественные боевые гильдии.
В этот момент мастер Павильона Дракона, сидевший в передней части зала, открыл рот и сказал:
– Мисс Улыбка, раз уж вы прибыли, не пора ли начать наш разговор?
Все кивнули в знак согласия на слова мастера Павильона Дракона.
Они ждали уже довольно долго, и делали это только из уважения к престижу торговой фирмы "При Свечах". Теперь, когда прибыл управляющий, было вполне естественно, что они хотели начать обсуждать деловые вопросы.
– Конечно. Однако такой менеджер, как я, не имеет права принимать решения, которые вы все ищете, – Меланхоличная Улыбка покачала головой.
– Что вы хотите этим сказать? – с любопытством спрашивали разные представители. – Вы хотите сказать, что не собираетесь иметь с нами дело?
Что за шутка! Они приехали издалека и потратили значительную сумму на оплату телепортации. Теперь им сказали, что обсуждать нечего. Неужели торговая фирма "При Свечах" просто играет с ними?
Внезапно температура в приёмном зале резко упала.
Ни один из присутствующих не был тем, кого легко обидеть. Они были не только могущественными экспертами, но и внушали страх своим влиянием. Стоя рядом, ассистентка Меланхоличной Улыбки чувствовала, как слабеют её ноги и бледнеет лицо. Для такого обычного игрока, как она, это давление было огромным.
К счастью для ассистентки, все сосредоточились не на ней, а на Меланхоличной Улыбке. Впрочем, даже Меланхоличная Улыбка сейчас не слишком хорошо себя чувствовала. Это был первый раз, когда она испытывала такое мощное давление, настолько сильное, что даже её рука слегка дрожала.
Она находила это удивительным. Это была всего лишь игра виртуальной реальности, но девушка всё равно ощущала такую напряженность. У неё перехватило дыхание.
– Я всего лишь менеджер торговой фирмой "При Свечах". Только мой Босс может принимать решения относительно бизнеса, который вы хотите обсудить. Если вы действительно заинтересованы в работе с нами, то, если подождёте ещё немного, Вы сможете встретиться с моим Боссом, – после того, как Меланхоличная Улыбка закончила говорить, она повернулась и вышла из приёмной.
На какое-то время в приёмном зале воцарилась тишина.
Хотя они уже давно догадались, что Меланхоличная Улыбка не была владельцем торговой фирмы, услышав её заявление, они удивились.
Поскольку Меланхоличная Улыбка смогла основать такую мощную торговую фирму, сила, поддерживающая её, естественно, была бы экстраординарной. Более того, никто из присутствующих ещё не раскрыл ни малейшей информации об этом скрытом Боссе. Можно было только представить себе силу этого таинственного покровителя.
1. Чжан Фэй (张 张): военный генерал, служивший под началом военачальника Лю Бэ в конце Восточной династии Хань и начале периода трёх царств Китая.
Как раз в тот момент, когда все в приёмном зале размышляли о личности истинного Босса торговой фирмы "При Свечах", Ши Фэн наконец прибыл в Город Белой Реки.
"Реакция Подавляющей Улыбки на этот раз была очень быстрой. Я просто устроил засаду на одну группу, и сразу стало трудно найти каких-либо игроков", – Ши Фэн изначально намеревался после того, как Меланхоличная Улыбка связалась с ним, собрать побольше очков жизненной силы. Тем не менее он никак не ожидал, что Подавляющая Улыбка будет иметь такие решительные меры предосторожности. В конце концов ему пришлось отказаться от своей затеи.
Действительно, один эксперт высшего уровня мог задержать развитие целой гильдии. Однако человек не мог в одиночку уничтожить большую гильдию, особенно осторожную гильдию. В противном случае многие гильдии давно бы разорились.
Вернувшись в Город Белой Реки, Ши Фэн заметил, что количество и качество игроков значительно возросло.
– Интересно, что случилось с вербовкой Нулевого Крыла? – затем Ши Фэн вызвал систему гильдий.
Ши Фэн был занят торговой фирмой "При Свечах"; он не обращал внимания на Нулевое Крыло. Он оставил руководство гильдией Водяной Розе и Блэки. Если эти двое не сталкивались с какими-либо серьёзными проблемами, они обычно не связывались с ним. Так что Ши Фэн не слишком волновался, что с гильдией что-то случилось, пока он отсутствовал.
В настоящее время Нулевое Крыло было публично признанной гильдией номер один Города Белой Реки. Он находилось впереди во всех отношениях.
Хотя Нулевое Крыло продолжало вести войну с Подавляющей Улыбкой, и каждый день всё равно происходило множество сражений между обеими гильдиями, с финансовой поддержкой торговой фирмы "При Свечах", этот вид расходов был практически незначителен. Напротив, продолжающаяся война стимулировала мотивацию членов гильдии, позволяя им постоянно совершенствовать свою боевую технику. Они даже хорошо зарабатывали, отправляя своих врагов в точку возрождения, убив двух зайцев одним выстрелом.
Открыв системную панель гильдии, Ши Фэн внезапно заметил, что численность гильдии значительно увеличилась.
Ранее число членов организации составляло около сорока тысяч человек. Но сейчас в Нулевом Крыле было уже более пятидесяти тысяч игроков. Более того, это число продолжало расти.
За всё это время Нулевое Крыло ни разу не изменило свои стандарты набора. Напротив, минимальные требования были повышены ещё больше, чтобы повысить качество новых игроков. Однако вместо того, чтобы увидеть снижение числа игроков, вступающих в гильдию, произошло обратное.
"Пятьдесят тысяч человек?" – Ши Фэн обдумал ситуацию.
На начальных этапах существования Божественного Домена гильдия, насчитывающая пятьдесят тысяч членов, определённо могла считаться крупной. Обычно такие гильдии разделяли своих членов и развивались в нескольких городах. Даже для такого крупного города, как Город Белой Реки, иметь пятьдесят тысяч членов одновременно было почти пределом. А почему был предел?
Это было связано с тем, что существовало ограничение на количество доступных районов с высоким уровнем ресурсов. После того, как популяция игроков достигнет определённого уровня, высокоресурсные области достигнут полной мощности. Любое увеличение популяции игроков приведёт к снижению скорости их развития. Поэтому крупные гильдии обычно направляли своих членов в различные города, что позволяло им быстро развиваться.
Нулевое Крыло уже насчитывало пятьдесят тысяч членов. Более того, у всех набранных игроков Нулевого Крыла имелись сильные техники. Даже если они не достигли стандартов элитного игрока, они были не слишком далеко. В целом, Нулевое Крыло было сильнее гильдий второго класса и лишь немного уступало первоклассным гильдиям. Даже первоклассные гильдии не могли сравниться с лучшими бойцами Нулевого Крыла. Естественно, чтобы укрепить себя, Нулевому Крылу требовалось больше ресурсов.
"Похоже, что я должен начать развитие в других городах раньше, чем ожидалось".
Ши Фэн никогда бы не подумал, что Нулевое Крыло будет развиваться так быстро.
Его первоначальный план по расширению Нулевого Крыла до других городов должен был начаться только через месяц. Он также ожидал, что число членов Нулевого Крыла достигнет пятидесяти тысяч только через две или три недели после этого. Но сейчас он должен был начать свой план раньше времени.
"Тем не менее пока что мне нужно разобраться с проблемой торговой фирмы «При Свечах»", – затем Ши Фэн связался с Водяной Розой.
– Лидер гильдии, Вам что-нибудь нужно? Я сейчас очень занята, – любезно улыбнулась Водяная Роза.
Пока Ши Фэн отсутствовал, она была очень загружена. Танцующее Пламя и другие сосредоточились на своей специальной подготовке, так что все важные вопросы, касающиеся гильдии, были оставлены на её усмотрение. Тем не менее благодаря массовым ежедневным поставкам снаряжения высшего уровня, особенно тридцатого уровня чистого и тёмного золота, а также потоку увлечённых игроков, которые хотели присоединиться к Нулевому Крылу, она была вполне довольна своей работой.
В настоящее время Водяная Роза осмелилась ударить себя в грудь и гарантировать, что ни один элитный член других гильдий в Королевстве Звезд и Луны не был лучше экипирован, чем члены Нулевого Крыла. Что касается основных членов Нулевого Крыла, снаряжение, которое они носили, состояло из смеси экипировки чистого и тёмного золота двадцать пятого уровня, при этом тёмно-золотые предметы составляли большенство.
Если другие гильдии обнаружат это, их глаза вылезут из орбит.
– Тут есть кое-кто, кто хочет устроить нам неприятности. Как ты думаешь, что нам делать? – Ши Фэн рассмеялся.
– Кто этот слепой дурак? Они действительно осмеливаются создавать проблемы в Городе Белой Реки? – Водяная Роза сначала удивилась. Однако очень быстро она рассмеялась и произнесла. – Где они? Эта леди уничтожит их сию же минуту!
Хотя Водяная Роза была очень занята, ее уровень никак не отставал от других членов ядра. То же самое было и с её снаряжением. В настоящее время девушка была двадцать седьмого уровня и полностью экипирована предметами тёмного золота. Посох, которым она владела, являлся эксклюзивным для элементалистов, который Ши Фэн получил из Сумеречных сундуков с сокровищами. Хотя атрибуты посоха уступали посоху Блэки эпического ранга, атрибуты ее оружия были очень хорошо адаптированы к ее классу. В PvP сражениях он ни в чем не уступал эпическому посоху.
– Торговая Фирма "При Свечах".
Когда Ши Фэн произнес эти четыре слова, Водяная Роза мгновенно поняла, что произошло.
– Лидер гильдии, мы действительно собираемся это сделать? – не удержалась от вопроса Водяная Роза.
В настоящее время все игроки в Городе Белой Реки знали о том, что в торговой фирме "При Свечах" собираются многие высшие управляющие гильдий первого и второго классов. Однако никто так и не узнал, кто именно стоит за торговой фирмой "При Свечах". Только несколько основных членов Нулевого Крыла были в курсе. В конце концов, не только гильдии были способны открыть магазин, но и отдельные люди тоже могли это сделать. Многие из магазинов, созданных в небольших городах, были в основном созданы игровыми-студиями, которые были сосредоточены на классах мирных занятий. Не говоря уже о том, что Ши Фэн, по мимо торговой фирмы "При Свечах", так же основал гильдию мирных занятий под названием Альянс Горизонта, что делало практически невозможным проследить путь до Нулевого Крыла.
– Рано или поздно все узнают правду. Это просто немного раньше, чем мы планировали, – Ши Фэн никогда не скрывал того факта, что он основал Альянс Горизонт. Гораздо удобнее было управлять магазином через гильдию любителей мирных занятий. В конце концов, боевые гильдии и гильдии мирных занятий имели совершенно разные специализации, и специализация гильдий мирных занятий делала их более подходящими для развития магазинов.
В прошлом, после открытия этого вопроса, многие крупные гильдии быстро создали гильдию мирных занятий, чтобы управлять своими магазинами. Ши Фэн просто создал такую гильдию раньше времени.
– Лидер гильдии, предоставь это мне, – Водяная Роза тоже разволновалась.
* * *
Внутри приёмной торговой фирмы "При Свечах"…
Из-за заявления Меланхоличной Улыбки все в зале начали строить догадки о том, кто может быть владельцем торговой фирмы "При Свечах".
Однако, даже если Босс за кулисами был впечатляющим, что он мог сделать против такого количества больших гильдий?
Пока все были заняты своими разговорами, время медленно тянулось.
– Эта торговая фирма "При Свечах" знает, как обращаться с гостями. Они уже заставили нас ждать так долго. Неужели они действительно думают, что нас легко запугать? – жаловался представитель второклассной гильдии.
Все были крайне недовольны сложившейся ситуацией. Кто они такие?
Они были повелителями Божественного Домена.
Более того, они принесли с собой и деньги, и искренность.
И все же торговая фирма "При Свечах" осмелилась заставить таких императоров ждать так долго. Тот, кто стоял за этой фирмой, должно быть, действительно устал от жизни.
Тем временем, сидя в углу зала, Фэн Сюаньян с улыбкой наблюдал за происходящим.
Торговая фирма "При Свечах", возможно, и смогла бы выйти сухой из воды, разгневав различные мелкие гильдии Города Белой Реки, но если бы она разгневала все эти крупные гильдии, кто бы осмелился снабжать фирму?
Без материалов торговая фирма "При Свечах" не смогла бы произвести ни одного продукта.
Однако улыбка Фэн Сюаньяна не продлилась долго, когда двери в приемный зал внезапно распахнулись. В следующее мгновение в зал вошла большая группа игроков, примерно сто человек.
Все эти игроки излучали внушительные ауры. Ни один из них не выглядел обычным. Все они были двадцать шестого уровня или выше. Судя по ослепительному эффекту свечения на их экипировке, самое плохое снаряжение, которое у них было, было ранга чистого золота, а большая часть экипировки была тёмного золота.
На груди у каждого игрока красовалась серебряная шестикрылая эмблема. Это была эмблема гильдии Нулевого Крыла.
– Простите, что заставил вас всех ждать меня, – неожиданно порог приёмной переступил улыбающийся Ши Фэн. Окинув взглядом всех присутствующих, он рассмеялся и произнёс: – Я владелец торговой фирмы Чёрное Пламя.
Прибытие Нулевого Крыла заставило приёмный зал погрузиться в тишину. В этот момент практически каждый представитель гильдии в зале сосредоточился на Ши Фэне.
– Почему это должен быть он?
– Так вот в чём дело. Неудивительно, что торговая фирма "При Свечах" открыла свою штаб-квартиру в Городе Белой Реки.
Все вдруг пришли к пониманию.
Однако в то же время высшие руководители различных крупных гильдий переоценили своё впечатление от Нулевого Крыла.
Большинство присутствующих не понимали истинной силы Нулевого Крыла. Они только читали кое-какие отчёты о гильдии.
Прежде чем прибыть в Город Белой Реки, каждая гильдия исследовала различные гильдии, проживающие в этом месте.
В отчётах содержалось много информации о Нулевом Крыле. Более того, после детального расследования разведчиками гильдии номер один Города Белой Реки, они получили довольно высокую оценку Нулевого Крыла.
Практически каждый агент оценивал Нулевое Крыло как гильдию, которая была выше гильдии второго класса, но ниже первоклассной гильдии. Между тем, лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя, даже являлся экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны. До сегодняшнего дня Чёрное Пламя не потерпел ни одного поражения. Даже Подавляющая Улыбка, гильдия, тайно поддерживаемая Подземным Миром, в Городе Белой Реки могла удержать только позицию номер два.
Когда все получили эти сообщения, они просто посмеялись над этим и не придали особого значения Нулевому Крылу.
Но теперь высшие руководители различных крупных гильдий даже подумывали об увольнении своих разведчиков.
И что же они исследовали?
– Как Нулевое Крыло может быть таким мощным? – выражение лица Галактики Прошлого стало мрачным, когда он увидел членов Нулевого Крыла.
– Глава гильдии, женщина, стоящая рядом с Чёрным Пламенем, это не Водяная Роза? – когда Пурпурный Глаз увидела Водяную Розу, её сердце наполнила неописуемая горечь.
Они были старыми знакомыми. В прошлом Водяная Роза однажды приглашала её присоединиться к Сумеречному Эху. Но Пурпурный Глаз отвергла это предложение.
Она была очень потрясена, узнав, что Водяная Роза покинула Сумеречное Эхо.
Сумеречное Эхо было ещё более сильной гильдией, чем Звёздный Альянс. Однако Водяная Роза покинула его без колебаний. Более того, она даже вступила в недавно созданную и никому не известную гильдию.
Когда Пурпурный Глаз получила эту новость, она даже подумала, что ослышалась.
Она испытывала разочарование. Такой способный геймер, как Водяная Роза, выбрал такой глупый маршрут.
Но сейчас казалось, что решение Водяной Розы вовсе не было неправильным.
Гильдия с одним экспертом не была особенно страшной. Однако, если бы упомянутая гильдия обладала большой группой экспертов, это была бы совсем другая история. Более того, глядя на почти сотню людей, вошедших в зал, каждый из них носил снаряжение, которое могло соперничать с лучшей экипировкой, которую мог предложить Звёздный Альянс, настолько, что наиболее экипированные члены Звёздного Альянса даже уступали некоторым из основных членов Нулевого Крыла. Кроме того, Звёздный Альянс мог наскрести снаряжения, только чтобы экипировать команду из двадцати игроков. Для них было абсолютно невозможно снарядить команду из ста человек.
Можно было только представить, насколько мощным был фон Нулевого Крыла.
Более того, нынешнее снаряжение Водяной Розы в действительности состояло только из экипировки тёмно-золотого ранга. Что касается тёмно-красного посоха в её руке, Пурпурный Глаз даже не могла представить себе его ранг. Однако судя по количеству давления, которое он испускал, посох был, скорее всего, выше тёмно-золотого ранга.
Теперь, когда Нулевое Крыло продемонстрировало свою силу, даже Нежный Снег, которая была очень хорошо знакома с Нулевым Крылом, оказалась удивлена, не говоря уже о Звёздном Альянсе, который также был гильдией Королевства Звёзд и Луны.
В ответ на это откровение Нежный Снег могла лишь горько усмехнуться. Она не знала, радоваться ей сейчас или горевать.
Раньше, когда Ши Фэн предложил аннексировать Уроборос, она думала, что он был дико высокомерен. Однако, глядя на эту ослепительную и внушительную команду из ста человек, во всём Королевстве Звёзд и Луны не могло быть второй гильдии, способной создать такую команду.
При такой реакции двух первоклассных гильдий Королевства Звёзд и Луны, не было необходимости упоминать о гильдиях, которые прибыли из другой страны.
– Мастер Павильона, это Нулевое Крыло кажется удивительным! Оно получило так много тёмно-золотого снаряжения. Каждый из этих игроков также выглядит необычным, а некоторые даже излучают опасные ауры! – воскликнула, хихикая, синеволосая девушка с яркими глазами и тонкими бровями, сидевшая рядом с мастером Павильона Дракона. Вопреки её словам, действия девушки создавали впечатление, что она вообще не воспринимает Нулевое Крыло всерьёз.
– Как и ожидалось от гильдии номер один Города Белой Реки. Она действительно обладает внушительным количеством экспертов. А экипировка ещё более впечатляющая. Только жаль, что такое хорошее снаряжение тратится на этих людей, – заявил красивый юноша, в его взгляде был намёк на жадность.
Он не мог не признать, что экипировка, которую носили члены Нулевого Крыла, была действительно удивительной. Даже в Павильоне Дракона и Феникса не было такого количества прекрасного снаряжения, не говоря уже о первоклассных гильдиях.
Если бы он мог всё это забрать…
Тогда Павильон Дракона и Феникса определённо станет настоящей супер-гильдией. Он может даже стать ещё более могущественным, чем несколько нынешних супер-гильдий.
– Мастер Павильона, мне следует тайно их всех ограбить? – мягко спросил крепыш по имени Кровавый Дракон.
– Давай сначала обсудим это, – красивый юноша махнул рукой. – Будь то средние Комплекты брони маны торговой фирмы "При Свечах" или снаряжение Нулевого Крыла, похоже, что моя поездка в Город Белой Реки не пропала даром. Если я разберусь с этим вопросом как нужно, великий мастер Павильона определённо будет доволен.
– Мастер Павильона действительно мудр. Хочу посмотреть, как тогда Павильон Феникса планирует бороться с нашим Павильоном Дракона, – рассмеялся Кровавый Дракон.
Даже после того, как в приёмном зале на некоторое время воцарилась тишина, Ши Фэн не спешил сразу же погрузиться в работу. Вместо этого он махнул рукой и подал сигнал Меланхоличной Улыбке.
В этот момент Меланхоличная Улыбка открыла рот и произнесла:
– Дамы и господа, если вы здесь, чтобы купить средние Комплекты брони маны, пожалуйста, следуйте за мной. Поскольку наши запасы ограничены, торговая фирма "При Свечах" намерена провести небольшой аукцион исключительно для вас.
Сказав это, Меланхоличная Улыбка направилась к выходу из приёмной.
Однако в ответ представители гильдии лишь переглянулись, не выказывая никаких признаков того, что собираются покинуть свои места.
Кто из них не был здесь, чтобы купить торговую фирму "При Свечах", надеясь получить огромную прибыль от сделки? Как они могли проделать весь этот путь только для того, чтобы купить несколько жалких средних Комплектов брони маны?
В частности, мастер Павильона Дракона из Павильона Дракона и Феникса выглядел совершенно незаинтересованным в средних Комплектах брони маны.
Все, естественно, последуют за Павильоном Дракона и Феникса.
Однако среди этих людей один человек встал со своего места и последовал за Меланхоличной Улыбкой.
– Неужели Нежный Снег сошла с ума? – Галактика Прошлого наблюдал за удаляющейся фигурой Снежной Богини.
Прямо сейчас было так много гильдий, оказывающих давление на Нулевое Крыло. Даже если Нулевое Крыло было сильным, перед лицом такого количества больших гильдий у него не будет другого выбора, кроме как действовать осторожно. Обидеть сразу столько крупных гильдий было бы равносильно самоубийству. Любой, у кого есть мозги, определённо решит остаться. В конце концов, они могли воспользоваться ситуацией, чтобы получить для себя еще больше прибыли, и с этим не сравнятся несколько жалких средних Комплектов брони маны.
Тем не менее Нежный Снег действительно решила уйти…
– Только не говорите мне, что больше никто здесь не интересуется средними Комплектами брони маны? – Ши Фэн посмотрел на сидящих гостей.
В этот момент Фэн Сюаньян встал:
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, многие из нас пришли издалека. Мы уже проявили к торговой фирме "При Свечах" достаточное уважение. Если Вы прогоните нас с пустыми руками, пострадает наша репутация.
– Совершенно верно, лидер гильдии Чёрное Пламя! Давайте процветать вместе! Не будет ли лучше, если мы вместе инвестируем в развитие торговой фирмы "При Свечах"? Таким образом, каждый может получить прибыль! – многие в толпе, весело посмеиваясь, стали давать Ши Фэну советы.
Среди присутствующих, кроме топ-менеджеров нескольких первоклассных гильдий, все быстро выразили своё согласие.
– Вы все придерживаетесь того же мнения? – спокойно спросил Ши Фэн.
– Можно и так сказать, – неожиданно сказал мастер Павильона Дракона, Император Девяти Драконов. – Однако, помимо моего интереса к средним Комплектам брони маны, меня также очень интересует снаряжение, которое вы все носите. Почему бы вам не назвать цену? Я куплю всё.
Хотя Император Девяти Драконов сдержанно улыбался, его тон показывал, что он не примет отказа.
Внезапно все вокруг погрузилось в молчание. Многие представители гильдии втянули в себя холодный воздух.
Поначалу они считали, что предложенных ими условий вполне достаточно. Они никак не ожидали, что мастер Павильона Дракона окажется ещё более жадным, чем они. Он хотел сожрать и торговую фирму "При Свечах", и Нулевое Крыло.
Хотя слова Императора Девяти Драконов были довольно высокомерными, все присутствующие представители гильдии знали, что этот красивый юноша определенно заслужил свое высокомерие.
Тот факт, что Павильон Дракона и Феникса воспринимался как супер-первоклассная гильдия, которая была самым близким существованием к супер-гильдии, не был лишен оснований. Такая репутация была создана великой силой.
В сегодняшнюю эпоху виртуальная реальность уже давно интегрировалась в жизнь каждого человека. Практически каждый вступал в контакт с играми виртуальной реальности в той или иной форме. Между тем, существовало бесчисленное множество виртуальных игровых гильдий.
Любая гильдия, которую официально признавала общественность, становилась третьего класса. Несмотря на то, что гильдии третьего класса даже близко не были у вершины игровой индустрии, они всё равно выделялись среди бесчисленных гильдий в виртуальном игровом мире. Гильдия третьего класса обладала не только определенной финансовой поддержкой, но и большим числом членов. Обычно гильдии третьего класса также зарабатывали определённые достижения в некоторых играх виртуальной реальности.
Выше гильдий третьего класса стояли гильдии второго класса. Гильдии второго класса обладали не только большим капиталом, но и большим количеством экспертов. Эти эксперты обычно имели в виртуальном игровом мире некоторую известность. Что же касается количества членов гильдии второго класса, то об этом не было нужды даже упоминать. Обычно гильдия второго класса развивалась в нескольких городах одновременно.
Что касается первоклассных гильдий, то обычно это были гильдии, которые были коронованы как сверхправители по крайней мере в дюжине крупномасштабных игр виртуальной реальности. Такие гильдии обычно имели более чем десятилетнюю историю, преодолев бесчисленные, кропотливые испытания. Гильдии первого класса имели совершенные программы подготовки экспертов и обширную сеть контактов. Самое главное, что эти гильдии набирали большое количество экспертов на протяжении многих лет.
Практически все будущие эксперты виртуального игрового мира будут разделены между этими первоклассными гильдиями. С каждым годом всё больше экспертов присоединялось к гильдии, и всегда присутствовало большое количество экспертов, чтобы поддержать, сражаться и принести бесконечную славу гильдии.
Они были существованием намного выше гильдий второго класса.
Что же до супер-гильдий?
Они были титанами виртуального игрового мира. Было даже много игр виртуальной реальности, которые эти супер-гильдии создали лично. Они также имели свои собственные исследовательские группы, которые были созданы для изучения и улучшения игровых навыков человека. У супер-гильдий не было недостатка в обычных экспертах. Помимо набора некоторых экспертов, обладающих экстраординарными талантами, они обычно создавали из экспертов собственную армию.
Что касается различных крупных соревнований, проводимых в виртуальном игровом мире, то практически все организовывали супер-гильдии. Между тем, большинство экспертов высшего уровня, которые появлялись каждый год из этих соревнований, обычно были воспитанниками этих супер-гильдий.
Возьмём, к примеру, Пурпурный Глаз и Водяную Розу. Обе были взращены одной и той же супер-гильдией. Пройдя через заточку различных крупных соревнований и выйдя победителями, обе стали новичками года. Затем они отделились от супер-гильдии, к которой принадлежали, чтобы развиваться самостоятельно.
На самом деле, это относилось не только к ним двоим. Многие известные эксперты в виртуальном игровом мире происходили из супер-гильдий.
Это была удивительная часть о супер-гильдиях.
С одним только этим аспектом, супер-гильдии уже были намного выше гильдий первого класса.
Взять, например, финансовую мощь и поддержку супер-гильдий. Все супер-гильдии уже стояли на пике развития индустрии виртуальных игр. В обществе, где виртуальная реальность была так хорошо развита, экономическая ценность виртуальной индустрии постоянно росла. Независимо от того, касалось ли это финансовой мощи или влияния, супер-гильдии ни на йоту не уступали международным корпорациям. Некоторые супер-гильдии даже были еще сильнее.
Хотя Павильон Дракона и Феникса не был супер-гильдией, на самом деле он был недалёк от того, чтобы стать таковой. Только Павильон был несколько молод. Но это только в сравнении с настоящими супер-гильдиями. По сравнению с другими первоклассными гильдиями, история Павильона в виртуальном игровом мире была намного длиннее, чем у многих гильдий первого класса.
– Это должно быть весело, – сказал Галактика Прошлого, глядя на Ши Фэна, стоящего у двери, и на его лице появилась многозначительная улыбка.
– Лидер гильдии, у тебя ещё хватает духу шутить? Если Павильон Дракона и Феникса действительно выкупит торговую фирму "При Свечах", разве мы не пришли сюда напрасно? – спросила Пурпурный Глаз, хмуро глядя на Галактику Прошлого. Она происходила из супер-гильдии, поэтому прекрасно знала, насколько могущественным может быть их фон.
Хотя Чёрное Пламя был очень сильным, его сила имела значение только в Королевстве Звёзд и Луны. Если бы он находился в супер-гильдии, то считался бы середнячком.
Что касается других экспертов Нулевого Крыла, то у супер-гильдии были армии таких людей.
Не говоря уже о том, что супер-гильдии также обладали множеством старых монстров. Эти игроки больше не считались людьми. Только старые монстры обычно не появлялись на публике, поэтому мало кто знал о них.
Один взмах от супер-гильдии мог легко уничтожить Нулевое Крыло.
Если дело дойдёт до драки, Нулевому Крылу не хватит сил даже посопротивляться.
На самом деле, даже удивительная первоклассная гильдия не имела бы никаких шансов против супер-гильдии, тем более Нулевое Крыло. В лучшем случае, они могут обеспечить лишь кратковременную борьбу. Это также было одной из причин, почему существовало лишь небольшое количество супер-гильдий, несмотря на то, что в виртуальном игровом мире было большое количество первоклассных гильдий.
Единственная причина, по которой супер-гильдии не старались изо всех сил конкурировать с первоклассными гильдиями, а боролись только с противниками того же уровня, заключалась в том, что они не любили запугивать слабых. Они придерживались концепции, что взрослый не должен участвовать в драке между детьми. Это только повредит их репутации.
– Похоже, решение Нежного Снега было правильным. Если бы я знал, что что-то подобное случится, я бы пошёл купить несколько средних Комплектов брони маны, – печально вздохнул Галактика Прошлого.
После того, как Павильон Дракона и Феникса приобретёт торговую фирму "При Свечах", он определённо не будет продавать средние Комплекты брони маны. Скорее, Павильон станет использовать их, чтобы укрепить себя и бросить вызов супер-гильдиям.
Если он хотел купить средние Комплекты брони маны, то сейчас это был его единственный шанс сделать это.
Тем временем, сидя в углу приёмного зала, Фэн Сюаньян был совершенно ошеломлён. Ситуация лишила его дара речи.
Высшие чины Подземного Мира проинструктировали его купить триста средних Комплектов брони маны. Если Павильон Дракона и Феникса купит торговую фирму "При Свечах", то как он должен будет совершить эту покупку?
* * *
Меланхоличная Улыбка вошла в приёмную на втором этаже, а за ней и Нежный Снег
Место, куда Меланхоличная Улыбка привела Нежный Снег, всё ещё было приёмным залом. Только он располагался на втором этаже здания. Его можно было бы считать своего рода VIP-комнатой. И хотя посетители первого этажа не могли видеть посетителей второго этажа, наоборот это было вполне возможным. Можно было не только видеть всё, что происходило в приёмной на первом этаже, но и отчётливо слышать происходящее.
– Зачем вы привели меня сюда? – удивлённо спросила Нежный Снег.
– Мисс Снег, пожалуйста, подождите минутку, – попросила Меланхоличная Улыбка. – Лидер гильдии знает, что Вам нужно большое количество средних Комплектов брони маны. Тем не менее их поставки слишком скудны. Поскольку спрос на них очень высок, он планирует провести аукцион по продаже комплектов. Аукцион будет проходить прямо здесь. Как только он отошлёт представителей гильдий внизу, аукцион начнётся.
– Отошлёт? – Нежный Снег не могла не взглянуть на Императора Девяти Драконов.
Она уже много раз видела Императора Девяти Драконов, поэтому знала характер этого человека. Он был самим определением слова "лицемер". Если бы обе стороны были на равных, то обсуждать бизнес не было бы проблемой. Однако, если силы другой стороны были ниже его, их ожидала только мучительная резня.
Император Девяти Драконов также был готов сделать всё возможное для достижения своих целей, и это включало в себя недобросовестные средства. Поэтому очень немногие люди были готовы иметь с ним дело. Однако именно эта личность позволила ему достичь положения мастера Павильона.
В супер-первоклассной гильдии нелегко было достичь положения мастера Павильона. Знать несколько трюков было далеко не достаточно. Кроме того, требовались сила и навыки. В противном случае никто не смог бы сохранить положение, даже если бы им удалось его получить. Тот факт, что Император Девяти Драконов прочно удерживал свое положение в течение стольких лет, красноречиво говорил о его силе.
– Надеюсь, он не наделает глупостей, – с некоторым беспокойством произнесла Нежный Снег, взглянув на Ши Фэна.
* * *
В приёмном зале на первом этаже воцарилась тишина. Все сосредоточились на Ши Фэне, ожидая его ответа, несмотря на то, что уже догадывались, каким будет результат.
– Вы хотите купить фирму "При Свечах" и Нулевое Крыло? – Ши Фэн рассмеялся. Спокойно улыбнувшись Императору Девяти Драконов, он произнёс. – Конечно, но я хочу получить шестьдесят процентов акций Павильона Дракона и Феникса.
Сразу же после того, как Ши Фэн закончил говорить, в зале воцарилась тишина. Каждый представитель гильдии в зале был ошеломлён.
Чёрное Пламя сошёл с ума!
Они все уставились на Ши Фэна с отвисшими челюстями.
Кем был Императором Девяти Драконов?
Он был мастером Павильона Дракона. Он стоял на самом верху Павильона Дракона и Феникса. В виртуальном игровом мире одним-единственным словом он мог легко положить конец существованию любой гильдии второго класса.
Более того, Император Девяти Драконов славился своей жестокостью и безжалостностью.
Был когда-то вице-лидер обычной первоклассной гильдии, который соревновался с Императором Девяти Драконов на аукционе за предмет. Разъярённый Император Девяти Драконов отправил в первоклассную гильдию уведомление и потребовал, чтобы вице-лидер, о котором идёт речь, пресмыкался и извинялся перед ним, а также вернул предмет, о котором шла речь. В противном случае он предпримет действия против этой гильдии первого класса.
Как могла обычная первоклассная гильдия надеяться бороться с Павильоном Дракона и Феникса? Кроме того, у этой первоклассной гильдии было много конкурентов. Девять Драконов должен был сказать всего слово, и многие другие гильдии первого класса объединились бы, чтобы уничтожить гильдию-нарушительницу. Не имея другого выбора, первоклассная гильдия послала вице-лидера, о котором шла речь, извиниться и предложить предмет. Однако в конце концов Павильон Дракона и Феникса все же уничтожил первоклассную гильдию, заставив гильдию мигрировать в другую игру виртуальной реальности.
В настоящее время, хотя Ши Фэн и не заявлял прямо, что отказывается продавать, цена, которую он требовал, была как пощёчина Императору Девяти Драконов.
Хотя Девять Драконов был одним из двух мастеров Павильона Дракона и Феникса, он обладал только менее чем десяти процентов акций. Большая часть акций Павильона осталась в руках великого мастера Павильона.
Требование Ши Фэна в шестьдесят процентов акций Павильона ничем не отличалось от требования владения Павильоном Дракона и Феникса и положения даже выше самого Императора Девяти Драконов.
– Это Чёрное Пламя в точности такой, каким его описывали слухи! Он просто бесстрашен! – Галактика Прошлого не мог не выразить своего восхищения.
Во всём Божественном Домене, кроме супер-гильдий и нескольких гильдий с поддержкой чрезвычайно мощных корпораций, не было ни одной гильдии, которая осмелилась бы спровоцировать Павильон Дракона и Феникса. Даже высшие эшелоны супер-гильдий тщательно обдумают свои варианты, прежде чем унизить этого мастера Павильона.
Хотя виртуальная реальность – это всего лишь игра; там где есть люди, конфликт неизбежен.
Император Девяти Драконов был лицом Павильона Дракона и Феникса. Даже если Ши Фэн отказался подчиниться принуждению Девяти Драконов, он должен был действовать более деликатно. Тем не менее Ши Фэн выбросил из окна все притворства и высмеял Императора Девяти Драконов. Даже если это будет просто ради его репутации, Павильон Дракона и Феникса теперь пойдёт на всё, чтобы уничтожить Ши Фэна.
Поэтому Галактика Прошлого искренне восхищался мужеством Ши Фэна.
– Ему следовало бы проявить сдержанность и воздержаться от столь импульсивного ответа. Если бы он мог перенести унижение, которое пережил сегодня, чтобы отомстить в другой раз, он бы заслужил больше моего уважения. Но поведя себя в этот раз как деревенщина, в этот раз Нулевому Крылу действительно конец, – произнесла Пурпурный Глаз, взглянув на Ши Фэна. Затем она повернулась и посмотрела на Водяную Розу, безмолвно причитая:
"Похоже, Водяная Роза всё-таки приняла неверное решение. В конце концов, маленькая гильдия всегда будет только маленькой гильдией. Хотя она и могла временно возвыситься, но такое не продлиться долго".
* * *
Тем временем, в приёмной на втором этаже…
– Ваш лидер гильдии сошёл с ума! Это же Павильон Дракона и Феникса! Более того, он провоцирует Императора Девяти Драконов! Что происходит в голове вашего лидера? Даже если Девять Драконов не обидится, если слух распространится, Павильон Дракона и Феникса обязательно попытается полностью уничтожить Нулевое Крыло, чтобы восстановить свою репутацию! – воскликнула Нежный Снег, глядя на Меланхоличную Улыбку.
Судя по тому, что она знала о Ши Фэне, этот человек не был невежественным. Напротив, он был весьма проницателен и предусмотрителен.
Но теперь он оскорбил Павильон Дракона и Феникса. Она понятия не имела, почему Ши Фэн так поступил.
– Это... даже я не знаю, что он пытается сделать, – Меланхоличная Улыбка покачала головой. – Однако, услышав слова главы гильдии, я не могу не испытывать гордости. Почему им позволено запугивать нас, в то время как нам не позволено сопротивляться?
Нежный Снег не смогла придумать ответа.
Хотя он был прав, за эти слова нужно было заплатить определённую цену.
Так же необходимым условием для сопротивления было наличие достаточной силы. Хотя Нулевое Крыло было относительно мощным, оно всё ещё находилось далеко от такого титанического существования, как Павильон Дракона и Феникса. Бросить вызов Павильону в их положении было просто самоубийством.
* * *
Тем временем, в приёмном зале первого этажа, даже сам Император Девяти Драконов был ошеломлён. Он никак не ожидал, что Ши Фэн окажется таким идиотом.
Даже небеса посмеялись бы над такой глупостью.
Но Девять Драконов не нашёл сил смеяться. Вместо этого выражение его лица слегка изменилось, а в его глазах вспыхнуло ледяное намерение убить. Однако это намерение убийства быстро исчезло. В следующее мгновение на лице Императора Девяти Драконов появилась ослепительная улыбка.
– Поскольку лидер гильдии Чёрное Пламя не собирается ничего продавать, я не стану злоупотреблять Вашим гостеприимством. До свидания, – Император Девяти Драконов улыбнулся. Затем он покинул приёмный зал вместе со своими подчинёнными.
Все остальные в приёмной обернулись и посмотрели друг на друга.
Что только что произошло?
И это всё?
Разве он не должен был предупредить Нулевое Крыло и преподать им урок?
– Пурпурный Глаз, давай тоже уйдём, – в этот момент Галактика Прошлого слабо улыбнулся, готовясь покинуть здание.
– Лидер гильдии, разве мы не собираемся вести переговоры с Нулевым Крылом? Мы просто уходим? – с любопытством спросила девушка.
Это путешествие потребовало немало усилий. Всё-таки, Галактика Прошлого был лидером гильдии Звёздного Альянса. Если он покинет Город Белой реки, не собрав даже крошечного урожая, то станет посмешищем.
– Это бессмысленно. Если даже Павильон Дракона и Феникса был так принят, ты думаешь, Чёрное Пламя согласится продать нам торговую фирму "При Свечах"? – Галактика Прошлого покачал головой, – Кроме того, в Городе Белой Реки скоро начнётся война, так что ты не думаешь, что мы должны быстро вернуться?
– Война? – Пурпурный Глаз внезапно пришла к пониманию.
Хотя Император Девяти Драконов мирно покинул здание и не сделал никаких злобных замечаний, на самом деле, его сердце заполнила жажда убийства. Было бы глупо с его стороны раскрывать свои мысли внутри торговой фирмы "При Свечах".
В этом магазине слова Чёрного Пламени были законом. Любой, кто осмелится изрыгать ругательства внутри здания, будет приговорён к смерти. Только безмозглый дурак так рискнёт, чтобы насытить свою гордость.
Скорее всего, Император Девяти Драконов уведомит своих подчиненных, приказав им уничтожить Нулевое Крыло, как только он вернется в Империю Черного Дракона. Он не даст Черному Пламени шанса отреагировать.
– Ха-ха-ха! Черное Пламя, даже у тебя настал такой день! – Фэн Сюаньян ухмыльнулся, как пьяный дурак.
В этот момент не было никаких сомнений, что Павильон Дракона и Феникса уничтожит Нулевое Крыло. Однако основываясь на престиже Павильона Дракона и Феникса, он не хотел бы оставаться в таком маленьком месте, как Город Белой Реки. Как только Нулевое Крыло будет уничтожено, Подавляющая Улыбка автоматически станет гильдией номер один Города Белой Реки, не прилагая совершенно никаких усилий.
После этого представители различных гильдий быстро покинули торговую фирму "При Свечах". Ни одна гильдия не захотела остаться.
В этот момент Водяная Роза повернулась к Ши Фэну с мрачным выражением лица:
– Лидер гильдии, теперь, когда вы спровоцировали Павильон Дракона и Феникса, Павильон не позволит нам сорваться с крючка. Фон Павильона – это не то, с чем могли бы сравниться первоклассные гильдии, такие как Звёздный Альянс и Уроборос. Среди них есть бесчисленные эксперты. У них также есть много великих экспертов, которые известны в виртуальном игровом мире. Если они пошлют большое количество экспертов, чтобы устроить засаду на наших товарищей по гильдии, то в результате число погибших намного превысит число погибших в нашей войне с Подавляющей Улыбкой.
Даже Подземный Мир уже оказался способен отправить более двухсот опытных экспертов, не говоря уже о Павильоне Дракона и Феникса. В Павильоне, скорее всего, тоже было много высококлассных специалистов. Это не та сущность, с которой Нулевое Крыло могло бы бороться.
– В районе Города Белой Реки даже дракон должен склониться перед Нулевым Крылом. Ты должна подготовиться. Скоро будет весело, – рассмеялся Ши Фэн. Затем он покинул приёмный зал первого этажа и направился в VIP-зал на втором этаже.
Естественно, у Ши Фэна были свои причины ударить по лицу Павильон Дракона и Феникса.
Первая причина: это было потрясающе!
Он был экспертом, который ступил в область текучей воды. Так же он был экипирован полным сетом снаряжения первого порядка и фрагментированным легендарным и эпическим кольцами. Он даже владел магическим оружием. Так как же он мог уступить мастеру Павильона супер-первоклассной гильдии?
В прошлом даже настоящая супер-гильдия должна была съёживаться от страха перед Полуночным Чаепитием, независимой командой из двадцати человек. В настоящее время он обладал оружием и снаряжением, которые были намного лучше, чем у кого-либо ещё. У него также было несколько крупномасштабных заклинаний уничтожения. Не говоря уже о том, что Город Белой Реки был его домом.
Почему бы ему не бросить вызов супер-первоклассной гильдии?
Что касается второй причины, то она заключалась в том, чтобы создать гильдию.
Если кто-то хочет улучшить свои навыки, ему нужно сделать только одну вещь.
Сражаться!
Экспертов воспитывали не через рейды в подземельях, а через живые сражения с другими игроками.
Подавляющая Улыбка больше не была вызовом, поэтому они должны были выбрать более сильного противника, которому можно было противостоять. В любом случае, Нулевое Крыло не испытывало недостатка в деньгах. Они могли позволить себе сражаться с Павильоном Дракона и Феникса.
Водяная Роза горько улыбнулась, наблюдая за удаляющейся фигурой Ши Фэна.
Однако, когда она рассматривала ситуацию с другой точки зрения, решение Ши Фэна не обязательно было плохим.
В прошлом, кроме супер-гильдий, действительно не было ни одной гильдии, которая осмелилась бы спровоцировать Павильон Дракона и Феникса.
Сейчас, когда Нулевое Крыло подняло шум, даже если они потерпят поражение, это будет славное поражение. Более того, терпеть поражение в Божественном Домене не значит погибать.
Божественный Домен был не так прост, как другие игры виртуальной реальности. Полностью уничтожить гильдию было легче сказать, чем сделать. Это было похоже на попытки Нулевого Крыла изгнать из Город Белой Реки Подавляющую Улыбку. Несмотря на то, что гильдия уничтожила большинство членов Подавляющей Улыбки, та не только всё ещё жила в Городе Белой Реки, но и неплохо зарабатывала. Только гильдия была вынуждена держаться в тени, и её развитие значительно замедлилось.
Хотя у Павильона Дракона и Феникса было много экспертов, и его финансовая мощь была огромной, он не смог бы легко погасить Нулевое Крыло в Городе Белой Реки.
Не говоря уже о том, что Нулевое Крыло также имело торговую фирму "При Свечах", поставляющую монеты.
– Хорошо, давайте вернёмся и подготовимся. Отныне Город Белой Реки не будет таким мирным, – сказав это, Водяная Роза покинула торговую фирму "При Свечах " вместе с основными членами Нулевого Крыла.
* * *
Тем временем в VIP-комнате на втором этаже Ши Фэн уже начал обсуждать дела с Нежным Снегом.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, этот ваш шаг действительно непостижим, – сказала Нежный Снег. На её белоснежном лице застыло смущение. – Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы должны знать, что за Империю Чёрного Дракона конкурируют в общей сложности семь первоклассных гильдий. Хотя две из них не базируются в империи, они вложили значительную сумму в развитие филиалов. Тем не менее, несмотря на то, что в империи так много первоклассных гильдий, только у Павильона Дракона и Феникса есть филиал гильдии, созданный в столице империи. Ни одна из других первоклассных гильдий еще не основала там свои филиалы. И знаете почему?
– Имперская столица – не самое приятное место для жизни, – Ши Фэн рассмеялся.
Нежный Снег закатила глаза. Он явно прикидывался дурачком:
– Это потому, – беспомощно объяснила она. – Что глава той ветви – Кровавый Дракон, один из девяти самых грозных генералов Императора Драконов. Кровавый Дракон – жестокий человек, и больше всего на свете любит битвы. У него под личным руководством также есть группа экспертов под названием Кровавый Легион. Если какая-нибудь гильдия откажется подчиниться Павильону Дракона и Феникса и осмелится поселиться в столице империи, то выступит этот Кровавый Легион. Кровавый Легион будет тайно нацеливаться на эти гильдии, вплоть до засады на верхние эшелоны даже в пределах города. Ни одна из первоклассных гильдий не желает отбрасывать притворную лояльность с Павильоном Дракона и Феникса и позволить другим воспользоваться ситуацией. Поэтому у них не было иного выбора, кроме как уйти из столицы империи и развиваться в других городах. Если Павильон пошлёт Кровавый Легион в Город Белой Реки, для Нулевого Крыла это будет очень плохо.
Ши Фэн просто показал слабую улыбку в ответ на слова Нежного Снега.
Естественно, он знал всю эту информацию. Более того, его понимание Павильона Дракона и Феникса было даже более глубоким, чем у Нежного Снега.
Слава Кровавого Легиона ничуть не преувеличивалась. Кровавый Легион был также известен как Легион Убийств, состоящий из группы ассасинов, которых тщательно лелеял Павильон Дракона. Любой, кто противостоял легиону Павильона Дракона, часто оказывался сброшенным обратно на нулевой уровень уже на следующий день. Результат не изменится, даже если спрятаться в городе.
Убить игроков в городе было нелегко. Особенно это касалось крупного города. Даже если кому-то удавалось убить игрока, городская стража всё равно убивала их и выносила суровое наказание. В лёгких случаях это наказание будет заключаться в тюремном заключении на несколько дней. В тяжёлых случаях было очень вероятно, что охранники сначала несколько раз казнят игрока, затем посадят его в тюрьму более чем на десять дней, и, наконец, выгонят из города и запретят в него вход. Если этот игрок осмелится показаться в городе, стражники казнят его на месте.
Если только этот игрок не возражал потерять несколько уровней и быть запертым на несколько недель, или он больше не хотел жить в этом городе, он обычно не предпринимал действий внутри города NPC.
На начальных этапах существования Божественного Домена различные крупные гильдии уже желали клонироваться, чтобы ускорить своё развитие. Можно только представить себе, как много потерь понесла бы гильдия, если их экспертов запрут на несколько дней или недель.
Каждая гильдия относилась к своим экспертам как к сокровищам. Потеря эксперта на один день может нанести гильдии огромный ущерб, не говоря уже о тюремном заключении на несколько дней.
Однако Павильон Дракона и Феникса не обратил на эти последствия никакого внимания. У них было много экспертов. В этом была сила Павильона.
– Забудьте. Я уже рассказывала Вам о Павильоне Дракона и Феникса. Поскольку Вы заставили меня ждать так долго, могу я узнать, сколько средних Комплектов доспехов маны лидер гильдии Чёрное Пламя намерен мне продать? – невозмутимость Ши Фэна лишила Нежный Снег дара речи. Однако в данный момент её собственное положение тоже выглядело не слишком хорошо, так что она не могла ничем помочь, даже если бы захотела.
– Мисс Снег, сколько вам нужно? – Ши Фэн просто посмеялся над тревогами Нежного Снега, не потрудившись предложить ей какое-либо объяснение. Но он знал, что Нежный Снег искренне хочет ему помочь. Он также понимал, что сейчас она бессильна.
Услышав вопрос Ши Фэна, Нежный Снег на мгновение задумалась, прежде чем тихо спросить:
– У вас достаточно снаряжения для команды из пятидесяти человек?
Все знали, как ценны средние Комплекты брони маны. Даже партнёрским гильдиям было разрешено приобрести за раз только двадцать один комплект. Этого объёма хватило бы максимум на девять игроков. Кроме того, было чрезвычайно трудно получить комплекты как-либо ещё, так как все те, кому удалось их приобрести, отказались с ними расстаться.
Ни одна гильдия, кроме Нулевого Крыла, не могла получить достаточное количество средних Комплектов брони маны, чтобы полностью экипировать команду из пятидесяти человек.
– Хорошо, но торговой фирме "При Свечах" требуется большое количество редких материалов. В будущем я потребую, чтобы Уроборос продал большую часть материалов, которые он получает, торговой фирме "При Свечах", – сказал Ши Фэн.
В настоящее время Нулевое Крыло все еще было способно удовлетворить спрос торговой фирмы "При Свечах". Однако по мере развития фирмы количество необходимых ей материалов будет увеличиваться. В то время одного только Нулевого Крыла было бы недостаточно, чтобы удовлетворить спрос. Но, если бы первоклассная гильдия, как Уроборос, стала поставщиком, больше не было бы никаких проблем.
– Как только я вернусь, я прикажу своим подчинённым прислать вам материалы, – Нежный Снег кивнула в знак согласия. В любом случае, сейчас у неё было мало денег. Если бы она могла превратить некоторые материалы гильдии в монеты, ей бы это очень помогло.
* * *
После того, как Ши Фэн и Нежный Снег завершили свою торговлю, история лидера гильдии Нулевого Крыла, Чёрного Пламени, спровоцировавшего Павильон Дракона и Феникса, уже распространилась по Божественному Домену.
Как супер-первоклассная гильдия, любой незначительный вопрос, относящийся к Павильону Дракона и Феникса, в мире виртуальных игр получит внимание различных крупных гильдий, не говоря уже о крупном инциденте, таком как открыто оскорбляющая их гильдия.
На какое-то время все обратили внимание на Королевство Звёзд и Луны, на Нулевое Крыло и на Чёрное Пламя.
– Чёрт, Чёрное Пламя, должно быть, сошёл с ума! Он действительно осмелился дать пощечину Павильону Дракона и Феникса! Неужели он больше не хочет играть в Божественный Домен?
– Что ты знаешь? Черное Пламя супер-удивителен! Он является титулованным экспертом в рейтинге Божественного Домена! Естественно, у него есть своя гордость, так как же он мог передать торговую фирму "При Свечах", которую построил сам?
– Интересно, что будет делать Павильон Дракона и Феникса?
– Разве это не очевидно? Если Павильон Дракона и Феникса не расплющит гильдию, подобную Нулевому Крылу, будет ли он по-прежнему считаться супер-первоклассной гильдией?
Новости и разговоры о конфликте между Павильоном Дракона и Феникса и Нулевым Крылом заполнили форумы Божественного Домена. Что касается супер-гильдий, то они тоже развлекались, наблюдая за происходящим со стороны.
* * *
В настоящее время, пока все в Божественном Домене пребывали в смятении, атмосфера в одном из первоклассных ресторанов Города Белой Реки была чрезвычайно неловкой.
– Мастер Павильона, предоставьте это дело вашему подчиненному. Чёрное Пламя получит куда больше, чем то, на что он рассчитывал, – почтительно попросил крепкий Кровавый Дракон.
– Я никак не ожидал встретить такого слепого дурака в этом далёком городе. Теперь каждый игрок в Божественном Домене знает об этом инциденте. Великий мастер Павильона даже прислал мне лично послание, в котором велел разобраться с этим делом как можно нагляднее и показать этим супер-гильдиям, что Павильон Дракона и Феникса больше не просто супер-первоклассная гильдия. Это супер-гильдия, которая стоит с ними на равных, – сказал Император Девяти Драконов с леденящим кровь блеском в глазах. – Раз великий мастер Павильона отдал приказ, мы не можем относиться к этому делу легкомысленно. Известите Легион Боевых Драконов, и пусть они немедленно встретятся здесь с нами. Я хочу лично уничтожить резиденцию гильдии Нулевого Крыла!
– Легион Боевых Драконов? – Кровавый Дракон втянул холодный воздух, когда услышал это название.
Павильон Дракона и Феникса был разделён на два Павильона: Павильон Небесного Дракона и Павильон Феникса. У обоих Павильонов были свои сильные легионы.
Самой могущественной силой Павильона Небесного Дракона был Легион Боевых Драконов.
Павильон Дракона и Феникса воспитывал своих собственных внутренних экспертов. Среди этих экспертов только лучшие из лучших были допущены в Легион Боевых Драконов.
Можно сказать, что Легион Боевых Драконов был самым сильным легионом, специально созданным для борьбы с супер-гильдиями.
Кровавый Дракон также вышел из Легиона Боевых Драконов.
Кого бы не шокировал Император Девяти Драконов, призывающий Легион Боевых Драконов?
– Мастер Павильона, разве мы не имеем дело с небольшой гильдией? Есть ли на самом деле необходимость в таком волнении? – Танцовщица Хаоса, прекрасная женщина, сидящая рядом с Императором Девяти Драконов, высказала своё мнение. – Чтобы избавиться от Нулевого Крыла, мы вполне можем положиться на Кровавый Легион. Если мы разоблачим силу Легиона Боевых Драконов прямо сейчас, не потеряем ли мы козырь, который мы могли бы использовать в будущем против супер-гильдий?
– Это не имеет значения. С момента присоединения к Божественному Домену Павильон Дракона и Феникса ещё не достиг ничего значительного. Теперь, когда все смотрят на Павильон Дракона и Феникса, это хорошая возможность для отличного представления, – сказал Император Девяти Драконов, игриво улыбаясь. – Более того, репутация Нулевого Крыла не незначительна. Если мы сможем быстро покончить с Нулевым Крылом, это послужит шоком для некоторых слабаков и даст всем знать, что Павильон Дракона и Феникса больше не является супер-первоклассной гильдией, а самая настоящая супер-гильдия.
– Я поняла. Эта подчинённая немедленно уведомит Легион Боевых Драконов, – Танцовщица Хаоса начала контактировать с Легионом Боевых Драконов.
* * *
Время мало-помалу шло.
Пока Павильон Дракона и Феникса готовился иметь дело с Нулевым Крылом, другие гильдии не бездействовали. В Городе Белой Реки каждая собрала своих членов.
Какое-то время эксперты наводняли Город Белой Реки.
Несмотря на то, что сейчас явно был самый разгар дня, количество игроков, заполнивших улицы, превзошло даже ночное время. Среди всех этих людей, кроме тех, что прислали большие гильдии, было много обычных игроков, которые поспешили из других городов.
Игроки по всему Божественному Домену знали о намерениях Павильона Дракона и Феникса уничтожить Нулевое Крыло.
Хотя это была явно односторонняя битва, многие игроки всё равно хотели увидеть силу Павильона Дракона и Феникса. Поэтому обычные игроки поспешили в Город Белой Реки, чтобы посмотреть шоу.
Однако именно эта причина способствовала развитию бизнеса торговой фирмы "При Свечах". Среди предметов, продаваемых фирмой, наибольшей популярностью пользовались Камни света. Доход торговой фирмы "При Свечах" практически восстановился до своего пика, принося почти тысячу золотых в час.
В результате Меланхоличная Улыбка и другие сотрудники торговой фирмы "При Свечах " полностью сосредоточились на своей работе.
– Старик Пятый, я слышал, что Чёрное Пламя победил тебя и старшего Шестого даже после того, как вы двое объединились. Этот инцидент не произвёл впечатления на вышестоящих, и они начали смотреть свысока на наших Семерых Призраков. Когда Павильон Дракона и Феникса сцепится с Нулевым Крылом, мы должны как следует урегулировать этот вопрос, – серьёзно произнёс худой мужчина средних лет с бронзовой кожей.
– Брат Третий, будь спокоен, я не наврежу нашей репутации, – сказал Пятый Призрак, и в его глазах сверкнуло убийственное намерение.
Раньше, хотя он и объединился с Шестым Призраком, Чёрное Пламя всё равно победил их. Более того, после смерти они даже потеряли всё своё снаряжение и были отстранены от участия в игре на целых два дня. К этому времени они оба стали посмешищем в Подземном Мире.
На этот раз, чтобы восстановить репутацию Семи Призраков, они должны были отомстить и выполнить задания, которые дали им высшие чины.
– Пока ты об этом помнишь, всё хорошо. На этот раз наша задача очень проста: помочь молодому мастеру Фэну в получении триста средних Комплектов брони маны. Будет ещё лучше, если мы сможем получить ещё больше снаряжения и комплектов. Однако, поскольку это дело возглавляет Павильон Дракона и Феникса, лучше всего, если мы будем держаться в тени. Итак, для начала, давай сосредоточимся на получении трёхсот средних Комплектов брони маны, – сказал худощавый мужчина, Третий Призрак. – На этот раз, чтобы убедиться, что мы выполним нашу задачу, я даже позвал старших Четвёртого и Седьмого, чтобы помочь нам. Если нас будет пятеро, мы сможем легко справиться с Чёрным Пламенем. Единственное, о чём мы должны беспокоиться, это сам Павильон. Лучше всего, если мы составим правильный план.
– На этот счёт, брат Третий Призрак, будь спокоен. Основываясь на моих исследованиях, подчинённые Кровавого Дракона, Кровавый Легион, не задействуются; вместо этого Император Девяти Драконов призвал Легион Боевых Драконов. Каждый член Легиона Боевых Драконов горд и высокомерен, и они обычно смотрят свысока на всех остальных. Они не должны обращать на нас никакого внимания, если мы будем действовать против Нулевого Крыла, – объяснил Фэн Сюаньян, слабо улыбаясь. – В качестве страховки я даже пригласил большую группу элит из Кленового Города. С такой мощной силой у Чёрного Пламени не будет никакой надежды на выживание.
– То, что против Нулевого Крыла выступил Павильон Дракона и Феникса – уже перебор. Если туда добавить ещё и нас, Чёрное Пламя сто процентов умрёт. Даже если он ещё более могуществен, чем мы предполагаем, ему придётся тщательно обдумать свои возможности. Тогда он охотно передаст триста средних Комплектов брони маны, – холодно рассмеялся Пятый Призрак. – Если он откажется, я покажу ему, каково это – желать смерти.
Все крупные гильдии Города Белой Реки, включая Подавляющую Улыбку, рассматривали и готовились нанести удар по Нулевому Крылу, пока оно было внизу, пользуясь возможностью извлечь выгоду из падения гильдии.
* * *
Тем временем в высококлассном баре неподалеку от резиденции гильдии Нулевого Крыла собрались многие высшие руководители гильдий.
Всё трёхэтажное здание было битком набито игроками. Среди них первоклассные гильдии полностью занимали все частные комнаты на третьем этаже. Из этих комнат было хорошо видно каждое движение вокруг резиденции гильдии Нулевого Крыла.
– Лидер гильдии, вам не кажется, что Нулевое Крыло ведёт себя странно? Даже сейчас они всё ещё так беззаботны. Они вообще не приняли никаких мер предосторожности. Этот Чёрное Пламя притворяется, или он действительно дурак? – Пурпурный Глаз нахмурилась, наблюдая за резиденцией гильдии Нулевого Крыла через окно.
– В этом нет ничего удивительного. Чёрное Пламя просто не понимает характера Императора Девяти Драконов. Посмотри, например, на людей в баре. Разве большинство из них не члены первоклассных гильдий? Между тем, такая недавно созданная гильдия, как Нулевое Крыло, и такой новичок в виртуальном игровом мире, как Чёрное Пламя, не знают стиля поведения Девяти Драконов. Поэтому он продолжает вести себя беззаботно, – смеясь объяснил Галактика Прошлого. – Выпив глоток Огненного пива, он продолжил: – Император Девяти Драконов – это тот, кто ведёт себя высокомерно и не играет в карты согласно здравому смыслу. На этот раз для борьбы с Нулевым Крылом он даже тайно мобилизовал Легион Боевых Драконов, подняв шум из-за незначительного инцидента. Естественно, единственная причина, по которой он мобилизует такой мощный легион – это желание уничтожить резиденцию гильдии Нулевого Крыла.
– Резиденция гильдии отличается от частного магазина. Находясь внутри магазина, управляющий непобедим. Однако для резиденции гильдии – это совсем другая история. Конечно иметь дело с наёмными охранниками резиденции немного хлопотно, и также имеется патрулирующая улицы городская стража. С текущими уровнями игроков и снаряжением пока ещё невозможно противостоять патрулирующим охранникам. Следовательно, ни одна здравомыслящая гильдия не будет пытаться атаковать резиденцию другой гильдии. Тем не менее Павильон Дракона и Феникса не является тривиальной сущностью. Нельзя сравнивать их силу с обычными гильдиями. Более того, Император Девяти Драконов не дурак. У меня такое чувство, что у него в рукаве припрятан какой-то трюк. В противном случае, он не послал бы Легион Боевых Драконов, козырную карту, которую подготовил для встречи с супер-гильдиями! Что нам теперь нужно сделать, так это дождаться, когда Павильон Дракона и Феникса сделает свой ход. Как только они начнут действовать и Нулевое Крыло падёт, и мы тоже сможем начать нашу операцию.
Пурпурный Глаз молча кивнула.
На этот раз Звёздный Альянс прислал довольно много элит и экспертов. Они не боялись, что Нулевое Крыло сегодня устоит. Вопрос был только в том, сколько прибыли они могли бы получить.
Однако различные крупные гильдии, включая Павильон Дракона и Феникса, не знали об одном моменте.
Ши Фэн был реинкарнатором. Более того, в прошлом он также являлся главой гильдии второго класса. Чтобы выжить в суровых условиях Божественного Домена, он терпел безжалостную боль и страдания.
Что касается понимания таких массивных существ, как Император Девяти Драконов…
Скорее всего никто не понимал Императора Девяти Драконов лучше, чем Ши Фэн.
Внутри конференц-зала в резиденции гильдии Нулевого Крыла…
Основные члены Нулевого Крыла заполнили большую комнату для совещаний; все чувствовали в воздухе напряжение.
Война была неизбежна.
Хотя Нулевому Крылу удалось подавить Подавляющую Улыбку в Городе Белой Реки, их нынешний враг, Павильон Дракона и Феникса, был намного сильнее Подавляющей Улыбки. Две гильдии находились на совершенно разных уровнях.
Каждый из присутствующих игроков прекрасно понимал, насколько серьезна ситуация, в которой они оказались. Они также знали, что очень маловероятно, что они преодолеют это препятствие.
Сидя на троне главы гильдии, Ши Фэн внезапно спросил:
– Вы, должно быть, думаете, что я дурак, верно?
Однако единственным ответом ему было молчание.
Ни один человек не ответил на его вопрос. Все только молча смотрели на своего лидера гильдии, который был окутан тайной.
– Я знаю ответ даже без ваших слов, – рассмеялся Ши Фэн. – Все вы, должно быть, думаете, что я сошёл с ума, что я переоцениваю себя, бросая вызов такой первоклассной гильдии, как Павильон Дракона и Феникса. До сих пор, кроме супер-гильдий, ни одна гильдия не осмеливалась сделать своим врагом Павильон Дракона и Феникса. И знаете почему? Причина очень проста: они просто слишком сильны. Они достаточно сильны, чтобы другие гильдии отчаивались при мысли о них как о врагах! Я полагаю, вам следует знать, что в настоящее время многие гильдии уже начали готовиться воспользоваться нашим несчастьем. Каждый из них пристально смотрит на нас, как на добычу. Там нет ни одной гильдии, которая думает, что мы можем выйти из этого победителями. Все они верят, что мы, без сомнения, проиграем и что наши имена скоро будут стёрты с лица земли. А знаете почему? Я скажу вам, почему! С самого начала, будь то Павильон Дракона и Феникса или различные другие первоклассные гильдии, никто из этих людей не видел в нас равных. С самого начала они считали нас слабыми. Итак, они пришли, чтобы запугать нас, чтобы пить нашу кровь и есть нашу плоть, чтобы уничтожить нас! Однако сейчас я их предупрежу. Они будут разочарованы. Поскольку никогда не было гильдии, достаточно смелой, чтобы бросить вызов Павильону Дракона и Феникса, то сегодня мы будем первыми, кто войдёт в историю! Мы покажем всем, что Нулевое Крыло – это не гильдия, которую они могут себе позволить спровоцировать! Если они хотят разграбить наши трупы, им придётся сначала получить разрешение от мечей в наших руках! Битва за титул сильнейших! Давайте сегодня преподадим урок Павильону Дракона и Феникса!
В тот момент, когда Ши Фэн закончил свою речь, все вдруг почувствовали, как закипает их кровь.
Никто из них никогда не думал, что такой день настанет.
Во всём виртуальном игровом мире, кроме супер-гильдий, никогда не было гильдии, достаточно смелой, чтобы спровоцировать и бросить вызов Павильону Дракона и Феникса. Однако Нулевое Крыло осмелилось.
Более того, лидер гильдии Нулевого Крыла сам возглавил этот вызов.
– Разве это не супер-первоклассная гильдия? Я уже давно устал смотреть на их лица. Сегодня я использую их, чтобы снять стресс! – Кола возбуждённо рассмеялся.
– Ха-ха-ха! Лидер гильдии, я ждал, что ты скажешь это! Мне надоело постоянно бороться с Подавляющей Улыбкой. Павильон Дракона и Феникса прибыл как раз вовремя. Как удачно, что я могу использовать их, чтобы проверить мои недавние улучшения! – Блэки облизнул губы, демонстрируя нетерпеливую усмешку.
– Лидер гильдии, скажи нам, как мы должны поступить с Павильоном Дракона и Феникса! Я хочу быть первым, кто на них нападет! – взволнованно произнес Летящая Тень.
– Это безумие, – Водяная Роза беспомощно покачала головой. Однако в следующий момент, она улыбнулась и сказала. – Но мне это нравится!
Какое-то время все члены Нулевого Крыла в конференц-зале разговаривали и смеялись друг с другом, тяжёлая атмосфера до этого полностью исчезла.
Павильон Дракона и Феникса действительно был силён. Но и они не были сборищем слабых и бессильных нубов. Поскольку Павильон Дракона и Феникса осмелился подавить их силой, они должны были показать Павильону, что он выбрал неверного противника. Они дадут понять Павильону, что противник, с которым ему предстоит столкнуться, не слабый маленький детёныш, а свирепый зверь с острыми клыками и когтями.
– Если я не ошибаюсь, весьма вероятно, что Павильон Дракона и Феникса ударит, как только сядет солнце. Танцующее Пламя, как идут приготовления с твоей стороны? – спросил Ши Фэн, поворачиваясь к завораживающему Танцующему Пламени.
Основываясь на понимании Ши Фэном Императора Девяти Драконов, было восемьдесят процентов вероятности, что тот намеревался уничтожить резиденцию гильдии Нулевого Крыла.
Если резиденция гильдии будет разрушена, её нельзя восстановить в течение десяти дней. Кроме того, если резиденция гильдии будет уничтожена, все члены соответствующей гильдии в городе получат штраф.
Мало того, что все участники потеряют уровень, но получаемый ими опыт также в течение следующих десяти дней будет уменьшен вдвое. Популярность гильдии тоже упадёт на пятьдесят тысяч очков. Кроме того, после того, как разрушенная резиденция гильдии будет восстановлена, качество заданий гильдии, которые гильдия получит, будет значительно затронута.
Лучшее время для уничтожения резиденции гильдии – ночь.
Самым большим врагом игроков при попытке уничтожить резиденцию вражеской гильдии были не другие игроки, а патрулирующие NPC городские стражи. Городские стражи не были чем-то тривиальным; все они являлись NPC сто пятидесятого уровня. Для игроков они были кошмарами. Этим NPC нужен был только один удар, чтобы прикончить нынешних игроков Божественного Домена.
Но в зависимости от времени суток количество патрулирующих город стражников будет меняться.
Днём эти NPC всегда патрулировали группами по двадцать человек. Однако к наступлению ночи это число уменьшится до десяти. Если гильдия нападёт на резиденцию вражеской гильдии ночью, это значительно уменьшит её потери. Таким образом, у гильдии будет больше боевой мощи, чтобы уничтожить резиденцию вражеской гильдии.
Тем временем, поскольку Ши Фэн осмелился спровоцировать Павильон Дракона и Феникса, он, естественно, подготовился.
Если кто-то хотел уничтожить резиденцию гильдии, помимо городской стражи, в резиденции гильдии были также наёмные охранники, с которыми нужно было бороться. Хотя наёмные охранники не были столь могущественны, как городская стража сто пятидесятого уровня, они всё ещё являлись NPC пятидесятого уровня.
Между тем, в зависимости от силы нанятого NPC, запрашиваемая цена указанного NPC будет варьироваться. Страж нулевого порядка стоил пять серебряных монет в день, в то время как страж первого порядка стоил тридцать серебряных монет в день. Нанимая этих охранников, нужно было внести предоплату за десять дней их службы.
Ши Фэн был виконтом, и всё это время он нанимал пятьдесят стражей первого прядка и нулевого порядка для защиты резиденции гильдии Нулевого Крыла. Однако, видя, что Павильон Дракона и Феникса собирается напасть, он не колеблясь заменил всех своих охранников на NPC первого порядка. В любом случае, у него были деньги.
Кроме того, с самого начала Ши Фэн сказал всем в гильдии, чтобы они сосредоточились на повышении своей репутации. Следовательно, в этот момент времени в гильдии также присутствовало много людей, которые имели высокую репутацию.
Например, Танцующее Пламя, Водяная Роза, Блэки и несколько других основных членов Нулевого Крыла не испытывали недостатка в очках репутации, хотя они ещё не стали виконтами, как Ши Фэн, они были баронами, и каждый из них был способен нанять десять NPC пятидесятого уровня первого порядка.
В общей сложности прямо сейчас у них было более двухсот NPC первого порядка. Это была очень мощная сила.
– Дело сделано. Они все прячутся и подстерегают нас, – Танцующее Пламя кивнула, и на её лице появилась игривая улыбка.
* * *
Время тянулось медленно.
Пока все ждали начала битвы, в Божественном Домене наступила ночь.
В настоящее время игроки заполонили улицы, соседствующие с резиденцией гильдии Нулевого Крыла.
– Мастер Павильона, все тысяча человек из Легиона Боевых Драконов на позициях, – доложил храбрый и необычно выглядящий юноша Императору Девяти Драконов.
Легион Боевых Драконов был самой могущественной силой в арсенале Павильона Небесного Дракона. На сегодняшний день он никогда не использовался против противника слабее, чем супер-гильдия. Легион состоял из тысячи игроков, и каждый из этих игроков носил снаряжение чистого золота двадцать пятого уровня. У некоторых даже было снаряжение двадцать пятого уровня тёмного золота. Уровни этих легионеров также варьировались от двадцать седьмого до двадцать восьмого. Эти игроки определённо находились на вершине Божественного Домена с точки зрения уровней. Каждый член также излучал острую и пронзающую ауру.
Хотя Легион Боевых Драконов состоял из тысячи человек, они чувствовали себя армией из десятков тысяч, способной на массовое уничтожение.
Между тем, среди этих игроков человек, подчиняющийся Императору Девяти Драконов, был ещё более необычным. Он был командиром Легиона Боевых Драконов, Боевым Драконом. Он был Берсерком двадцать восьмого уровня, и большая часть его снаряжения состояла из темно-золотой экипировки двадцать пятого уровня. Огромный меч, которым он владел, был неопределенного качества. Однако, судя по способности лезвия разрывать даже воздух, с одного взгляда можно было сказать, что это был исключительный предмет.
Помимо тысячи игроков Легиона Боевых Драконов, Павильон Дракона и Феникса также отправил около десяти тысяч элитных игроков. Все эти элитные игроки были двадцать пятого уровня и выше. Это было поистине шокирующее зрелище. Только первоклассная гильдия способна уничтожить такое количество элитных игроков. Если бы не плата за транспортировку, эта цифра, скорее всего, была бы в несколько раз выше.
Многие игроки невольно вздрогнули, увидев издалека боевой порядок Павильона Дракона и Феникса.
Это была сила Павильона Дракона и Феникса. Что касается финансовой мощи и рабочих ресурсов, обычные первоклассные гильдии вообще не могли сравниться с Павильоном Дракона и Феникса.
– Ха-ха-ха! Нулевое Крыло, в этот раз тебе серьёзно конец! – сидя в отдельной комнате на третьем этаже первоклассного бара, Фэн Сюаньян почувствовал неописуемую радость, когда увидел армию Павильона.
– Этого и следовало ожидать от Боевого Дракона, командира Легиона Боевых Драконов. Я чувствую его ужасающую ауру даже с такого расстояния, – страх наполнил сердце Пятого Призрака, когда он взглянул на доблестного Боевого Дракона.
– Боевой Дракон – настоящий мутант. Он вообще не человек. Даже наш Босс так сказал. Иначе он не смог бы стать командиром Легиона Боевых Драконов. Если мы встретимся с ним, то лучше не провоцировать его, – напомнил Третий Призрак своим братьям по оружию.
Тем временем, стоя на улице, Император Девяти Драконов окинул взглядом армию перед собой. В следующее мгновение он махнул рукой и указал на резиденцию гильдии Нулевого Крыла, а затем очень спокойно произнёс:
– Вперёд! Никого не оставляйте в живых!
Под командованием Императора Девяти Драконов члены Павильона Дракона и Феникса направились к резиденции гильдии Нулевого Крыла.
Нападение армии Павильона было организовано. Большинство элитных игроков Павильона располагались в передней части армии, в то время как Легион Боевых Драконов занимал середину, а остальные элитные игроки занимали тыл.
Эти игроки разделялись на группы. Однако, в отличие от войн гильдий, в которых обычно участвовали тысячи игроков, Павильон Дракона и Феникса объединил своих членов в группы по шесть человек. Каждая пати состояла из МТ, целителей и дамагеров дальнего и ближнего боя: стандартные составы групп для подземелий.
Хотя эта милитаристская конфигурация не подходила для большого поля боя, она идеально подходила для сражений в узких местах, таких как город. Армия могла своевременно реагировать на любые проблемы.
– Наконец-то началось. Пурпурный Глаз, ты приказала своим ассасинам записать эту битву? – спросил Галактика Прошлого, удобно устроившийся в отдельной комнате на третьем этаже первоклассного бара. – Это хорошая возможность собрать данные о Павильоне Дракона и Феникса, особенно об экспертах из Легиона Боевых Драконов. Каждый член легиона заслуживает внимания. Это может пригодиться в будущем.
Этот высококлассный бар представлял собой отличную точку обзора. Он мог видеть практически всё, что происходило вокруг резиденции Нулевого Крыла. Однако Галактика Прошлого всё ещё не был этим удовлетворён. Он разместил ассасинов в нескольких других зданиях, чтобы запечатлеть сражение с максимально близкого расстояния.
Насколько силён был Павильон Дракона и Феникса?
В частности, какова стала сила Павильона после присоединения к Божественному Домену?
Кроме нескольких высших руководителей Павильона Дракона и Феникса, никто не знал ответа на эти вопросы.
Теперь, когда Павильон начал атаку на резиденцию Нулевого Крыла, было ясно, что их сила не повод для насмешек. В противном случае, каждая крупная гильдия уже атаковала бы резиденции гильдий, которые они считали бельмом на глазу, вместо того, чтобы позволить этим слабым гильдиям так долго жить.
Достаточно было просто патрулей. Наёмные охранники тоже не были пустяками; все они являлись NPC пятидесятого уровня. Для нынешних игроков эти NPC пятидесятого уровня всё ещё были слишком сильны.
Однако по-настоящему проблемным вопросом были игроки самой гильдии.
Нулевое Крыло определённо предприняло некоторые меры предосторожности. Для двадцати-тридцати тысяч игроков постоянно защищать резиденцию гильдии было обычным делом.
Даже если бы Павильон Дракона и Феникса развернул Легион Боевых Драконов, резиденция гильдии Нулевого Крыла не была бы так легко уничтожена.
Павильон должен был показать некоторые из своих истинных возможностей, и это было именно то, что Галактика Прошлого, и все другие наблюдающие большие гильдии, хотели видеть.
Поскольку Божественный Домен всё ещё находились на ранней стадии развития, между различными первоклассными гильдиями, супер-гильдиями и Павильоном Дракона и Феникса ещё не было серьёзных конфликтов. Но не факт, что в будущем всё останется так же. Лучше было подготовиться заранее.
Следовательно, Звёздный Альянс был не единственной гильдией, пославшей большую группу ассасинов для записи битвы. Многие гильдии также отправили своих людей, все они надеялись раскрыть даже мельчайшие детали фона Павильона Дракона и Феникса.
* * *
Тем временем в резиденции Нулевого Крыла члены гильдии уже давно готовились к предстоящей войне. Все они стояли в ожидании внутри резиденции гильдии.
– Глава гильдии, они прибыли. По первоначальным оценкам, их число превышает десять тысяч, причём самые слабые среди них – элитные игроки. Их экипировка также соответствует экипировке членов нашей элиты, – сообщила Водяная Роза.
У всех замерло сердце, когда они услышали отчёт Водяной Розы.
Хотя у Нулевого Крыла было пятьдесят тысяч членов, у них имелось только около четырнадцать с половиной тысяч элит. Тем не менее Павильон Дракона и Феникса небрежно собрал силу из десяти тысяч элитных игроков. Это было слишком страшно…
– Конечно, Павильон богат и могуществен, – засмеялся Ши Фэн. Эта ситуация его не удивила. В конце концов, Павильон Дракона и Феникса был супер-первоклассной гильдией. Хотя Город Белой Реки и не был родиной Павильона, уничтожить гильдию второго класса было детской игрой. – Тогда выдвигаемся. Координируйте свои атаки с NPC. Члены ядра, ваша главная цель – отбиться от Легиона Боевых Драконов Павильона. Что же касается вражеских элит, то они просто пушечное мясо. Не беспокойтесь о них.
– Да, сэр!
Все в Нулевом Крыле обнажили оружие, как единое целое, готовясь встретить надвигающуюся угрозу.
На этот раз Ши Фэн не стал посылать за многими членами гильдии, чтобы защитить их резиденцию. Обороняющиеся игроки состояли только из элиты Нулевого Крыла и основных членов с общим числом чуть более четырнадцати тысяч игроков. И не потому, что Ши Фэн не хотел, чтобы больше людей защищали резиденцию. Просто иметь больше людей – это не обязательно хорошо.
Обычный член гильдии присоединившись к этой битве просто нашёл бы свою смерть. Кроме того, поле боя было очень тесным. Здесь не было возможности показать численное преимущество. Напротив, слишком большое количество членов в битве только помешало бы элитным игрокам.
Когда армия Павильона Дракона и Феникса собиралась атаковать вход в резиденцию, дальнобойные классы Нулевого Крыла приготовились запустить свои заклинания и стрелы.
Если чужак врывался в резиденцию без явного разрешения, членам гильдии разрешалось убить этого чужака, не опасаясь никаких последствий. Городская стража не будет предпринимать никаких действий против членов гильдии. Напротив, если кто-то из посторонних нападал на людей внутри резиденции, городская стража спешила к резиденции, чтобы задержать их.
Когда элементальная мана начала собираться выше резиденции Нулевого Крыла и патрулирующая городская стража начала атаковать…
Император Девяти Драконов вдруг закричал:
– Активируйте свитки!
Внезапно несколько МТ в первых рядах армии развернули свитки черной магии, которые они прятали уже довольно долгое время. МТ немедленно их активировали.
В следующий момент элементальная мана, заполняющая пространство над резиденцией Нулевого Крыла, пришла в безумние.
– Свиток проклятия? – Ши Фэн был искренне удивлен, когда увидел магические свитки в руках своих врагов.
Магические свитки вписываются в различные категории. Однако самыми редкими были те, которые несли проклятия. Это было что-то вроде запрещенного заклинания. Все проклятия обладали удивительной силой, и превратить их в магический свиток было нелегко. Следовательно, было чрезвычайно трудно получить хотя бы один свиток проклятия.
Однако в Павильоне Дракона и Феникса удалось обнаружить четыре таких свитка. Это было просто немыслимо.
Однако в этот момент даже лицо Императора Девяти Драконов слегка дрогнуло.
Четыре свитка проклятий... Ему удалось получить эти четыре свитка только после того, как он собрал всю мощь Павильона Небесного Дракона. Теперь, когда он использовал их все разом, да ещё и против маленькой безымянной гильдии, даже он почувствовал боль утраты.
– Четыре свитка проклятий. Считай, что это твоё погребение, Нулевое Крыло, – Император Девяти Драконов слабо улыбнулся тёмным облакам, собирающимся в небе.
Внезапно пошел черный дождь. Как будто эти чёрные капли дождя жили своей собственной жизнью, они прикреплялись ко всем игрокам, оказавшимся поблизости заклинания.
– Нисхождение Тёмного Бога! – Ши Фэн мгновенно побледнел.
Несмотря на то, что он хотел защититься от этого заклинания, Нисхождение Тёмного Бога было невозможно заблокировать. Даже если бы у него был магический иммунитет, это ничего бы не изменило. Нисхождение Тёмного Бога было проклятием глушения. С четырьмя одновременно использованными такими свитками, эффективный радиус и продолжительность запрещённого заклинания значительно увеличились. Это определённо было эффективное оружие для командных сражений.
В этот момент в информационном окне каждого игрока появился статус Тёмного Бога, продолжительность которого составляла один час.
Другими словами, в течение следующего часа все игроки в пределах эффективного радиуса действия проклятия не могли использовать ни одно из своих заклинаний. Они даже не могли пользоваться инструментами, которые были у них в сумках. Проще говоря, игроки могли участвовать только в ближнем бою.
Павильон Дракона и Феникса, очевидно, подготовил эти проклятия в качестве контрмеры против крупномасштабных разрушительных заклинаний и NPC.
– Кровавый Дракон, приведи несколько элит, чтобы задержать патрулирующую стражу, а с остальными пусть разбирается Боевой Дракон, – приказал Император Девяти Драконов. Затем он повернулся, чтобы посмотреть на Танцовщицу Хаоса, и сказал:
– Пойдём, мы посмотрим шоу сверху.
Получив команду, Кровавый Дракон повел элитных игроков, которые были расположены в тылу и оставались незатронутыми Темным Богом, и направился к десяти патрулирующим стражам сто пятидесятого уровня.
В то же время Боевой Дракон закричал:
– Убить! Уничтожить Нулевое Крыло! Не оставляйте в живых ни одного игрока!
Легион Боевых Драконов внезапно ворвался в резиденцию Нулевого Крыла. Что касается других элитных игроков, им было поручено задержать охранников NPC резиденции.
Во время глушения в центр внимания выходила сила эксперта.
Когда тысяча членов Легиона Боевых Драконов атаковали десять тысяч с лишним элитных членов Нулевого Крыла, они были как волки среди стада овец. Члены Легиона Боевых Драконов немедленно начали бойню.
На данный момент Нулевое Крыло обладало более чем четырьмястами игроками первого порядка. В нём было больше игроков первого порядка, чем в каждой гильдии Города Белой Реки вместе взятой.
Естественно, все те, кто способен стать классами первого порядка на этой стадии игры, использовали мощные техники. Даже если они ещё не были экспертами, они были недалеко от этого. Члены Нулевого Крыла также славились своим удивительным снаряжением. Даже если их техники не хватало, они могли восполнить этот пробел своей экипировкой.
Перед лицом абсолютной силы любые уловки были бесполезны.
Тем не менее Нулевое Крыло обладало гораздо меньшим количеством экспертов, чем Павильон Дракона и Феникса. Не говоря уже о том, что члены Легиона Боевых Драконов были экспертами, прошедшими тщательную проверку.
– Думаете, нас так легко запугать? Все охранники – на позицию! – скомандовал Ши Фэн.
Внезапно из зала гильдии появились ещё двести NPC первого порядка. Более того, все эти NPC первого порядка были классами ближнего боя.
Первоначально внушительные члены Павильона Дракона и Феникса были немедленно шокированы появлением двухсот NPC пятидесятого уровня первого порядка.
Император Девяти Драконов, наблюдавший за битвой издалека, тоже был мрачен.
– Разве в отчётах не говорилось, что у них было только около пятидесяти с лишним NPC? – Император Девяти Драконов повернулся к агенту разведки, стоявшему рядом с ним. Сорвавшись, он заорал: – Что вы все тут делали?! Вы не доложили о двухстах NPC первого порядка! Скажи мне! Что здесь происходит?!
С одним NPC пятидесятого уровня первого порядка было очень трудно иметь дело. Каждый из них для сдерживания требовал команды элитных членов. Теперь, когда их оказалось еще двести, это сильно повлияло бы на его планы.
Внезапно на лбу командира разведгруппы выступил холодный пот. Он был так напуган, что не мог вымолвить ни слова. Сначала он пытался придумать оправдание, чтобы спастись. Однако он прекрасно знал, каким характером обладает Император Девяти Драконов. Чем больше он будет оправдываться, тем тяжелее будут последствия.
– Забудь. Тебе больше не придётся делать эту работу. В будущем тебя кто-то заменит.
Император Девяти Драконов махнул рукой, приказав своим подчинённым вывести лидера разведки из здания и выпроводить его из Павильона Дракона и Феникса.
– Танцовщица, прикажи Кровавому Легиону прислать помощь. С силой Кровавого Легиона, они должны быть в состоянии сдержать двести NPC, – В этот момент Император Девяти Драконов не мог беспокоиться о том, как Нулевому Крылу удалось заполучить всех этих NPC. У него не было выбора, кроме как вовлечь в битву изначально бездействующий Кровавый Легион.
– Поняла. Эта подчинённая поведёт их, – кивнула Танцовщица Хаоса и улыбнулась.
Мгновение спустя тысячный Кровавый Легион, находившийся в резерве, ворвался в резиденцию гильдии Нулевого Крыла.
* * *
Между тем, различные крупные гильдии, наблюдавшие за битвой издалека, также были потрясены внезапной переменой.
– Конечно, Нулевое Крыло очень способное. С таким количеством NPC первого порядка даже Кровавый Легион не сможет долго их сдерживать. В конце концов, каждый NPC пятидесятого уровня первого порядка эквивалентен особой элите пятидесятого уровня! – Галактика Прошлого вздохнул.
Если бы сейчас на месте Павильона Дракона и Феникса стояла любая другая первоклассная гильдия, у них не было бы против Нулевого Крыла никаких шансов.
В частности, это крупномасштабное заклинание глушения, которое Павильон использовал до начала битвы, значительно ограничило боевую мощь NPC и даже запечатало крупномасштабные разрушительные заклинания Нулевого Крыла. Только с этим единственным шагом Нулевое Крыло потеряло все свои преимущества.
* * *
Тем временем в резиденции Нулевого Крыла разгорелась рукопашная битва. Сцена в резиденции была похожа на поле битвы древних времен.
Магические классы, которые могли похвастаться высочайшей силой, могли сражаться только с помощью своих посохов…
Магические классы в Божественном Домене отличались от других игр виртуальной реальности. Они не были полностью неспособны участвовать в ближнем бою, но они на нём не специализировались. Они обладали очень немногими навыками, которые могли быть использованы при такой битве. Кроме того, их классы в основном сосредотачивались на интеллекте и живучести, что делает их ещё более неполноценными в ближнем бою.
Но в этот момент никто об этом не заботился. Даже целители обеих сторон сражались друг с другом, не говоря уже о других магических классах.
По сравнению с боями один на один между магическими классами, сражения между физическими классами были более интенсивными.
В настоящее время ни один из них не мог использовать никаких навыков или инструментов и должен был полагаться исключительно на свои боевые приёмы.
Особенно это касалось Легиона Боевых Драконов. Большинство членов Легиона Боевых Драконов состояло из физических классов, и каждый был экспертом среди экспертов. Обычно они были способны одолеть особую элиту того же уровня, а некоторые даже могли хорошо сражаться против вождя.
Элитные игроки могли стать элитами в первую очередь не только из-за того, что их уровни были выше среднего; это было больше из-за того, что они могли солировать с элитным монстром того же уровня. Поэтому их и называли элитными игроками. Между тем, в глазах обычных игроков Божественного Домена эксперты были личностями, способными солировать с особой элитой того же уровня.
Что же касается экспертов высшего уровня, то в глазах обычных игроков они были личностями, способными соперничать с вождём того же уровня. Вожди обычно были Боссами в партийных подземельях.
Каждый член Легиона Боевых Драконов, как минимум, был способен самостоятельно противостоять Вождю одного с собой уровня. Некоторые даже могли бы такого монстра убить.
Иметь дело с четырьмя или пятью элитными игроками одновременно было тривиальным делом.
Они могут победить четырёх или пять элитных игроков, даже не потеряв ни одного HP. Это было похоже на то, как вождь мог легко победить четырех или пять элитных монстров.
В мгновение ока тысяча членов Легиона Боевых Драконов уже убили около трёх тысяч членов Нулевого Крыла, не потерпев ни одного смертельного исхода.
Если бы многие из членов Легиона Боевых Драконов и Кровавого Легиона не сдерживали охрану NPC первого порядка, к настоящему времени число смертей Нулевого Крыла было бы намного выше.
Однако по сравнению с капитаном Легиона Боевых Драконов, Боевым Драконом, эти обычные члены Легиона Боевых Драконов были ничем.
Боевой Дракон был подобен серебряной буре. Куда бы он ни шёл, за ним следовал кровавый дождь. Когда полдюжины элитных членов Нулевого Крыла бросились к Боевому Дракону, они были мгновенно поражены леденящей до костей и неизмеримо тяжелой аурой Боевого Дракона, их лица побледнели, а движения стали необычайно вялыми. Сразу же после этого множество красных полос света переплелись через их тела, отправляя их в полет. В следующее мгновение кровь фонтаном хлынула из многочисленных ран. Когда эти элиты вернулись на землю, рядом с ними попадало по предмету их экипировки. Их тела больше не могли двигаться.
– Легион Боевых Драконов действительно страшен. Среди них много таких, кто даже сильнее меня. Этот Боевой Дракон особенно впечатляет! Если бы я боролся с ним, я не уверен, что смог бы блокировать даже несколько ходов, прежде чем он победит меня. Неудивительно, почему люди говорят, что сила Павильона Дракона и Феникса ближе всего к супер-гильдии. Этот Боевой Дракон действительно может дать бой этим старым товарищам, – недоверчиво констатировал Галактическое Прошлое.
Супер-гильдии не стали таковыми из-за их огромной финансовой мощи или большой армии экспертов. Истинная причина заключалась в тех нечеловеческих экспертах, которые стояли на самом верху виртуального игрового мира.
Боевой Дракон обладал именно таким потенциалом, чтобы стать таким экспертом.
– Я слышал, что Боевой Дракон – это талант, который в Павильоне Небесного Дракона появляется только раз в десять лет. Кажется, это не преувеличение, – Пурпурный Глаз наблюдала за фигурой Боевого Дракона, который напоминал Бога Войны, её взгляд наполнился благоговением и предвкушением, а также некоторыми намёками на ревность.
Для таких экспертов, как она, это был инстинкт – почитать сильного. В то же время она также хотела бросить вызов тем титанам, которые стояли на вершине.
Боевой Дракон был тем, кто уже получил право бросить вызов таким людям, так как же она могла не ревновать?
Пурпурный Глаз даже подумывала о том, чтобы прямо сейчас обменяться несколькими движениями с Боевым Драконом. Хотя она и знала, что ей не сравниться с этим человеком, обмен всё равно принёс бы девушке огромную пользу.
Если эксперт хочет быстро совершенствоваться, он не может полагаться только на собственные исследования и эксперименты. Он должен сражаться с другими экспертами, используя опыт для изучения и улучшения своих собственных недостатков. Только тогда он сможет быстро улучшаться.
В то время как Пурпурный Глаз сосредоточилась на каждом движении Боевого Дракона, надеясь узнать что-то через его действия, она внезапно заметила, что взгляд Боевого Дракона переместился в другое место, его глаза показывали следы шока и волнения.
Повернувшись, чтобы посмотреть в том направлении, куда Боевой Дракон перевёл своё внимание, Пурпурный Глаз также была шокирована.
– Кто этот человек? – маленький рот Пурпурного Глаза расширился, как будто она только что увидела привидение.
Она только что видела, как три члена Легиона Боевых Драконов мгновенно погибли!
Именно. Все трое были убиты в мгновение ока. Более того, они были экспертами Легиона Боевых Драконов, а не какими-то нубами, которых можно было найти на улицах.
Против множества таких экспертов даже Пурпурный Глаз сомневалась, что сможет выйти победительницей. И всё же этот человек преуспел. Более того, она сделала это с легкостью.
После секундного шока Пурпурный Глаз наконец смогла разглядеть этого игрока.
Обладая соблазнительной внешностью, она носила облегающие чёрные кожаные доспехи, которые полностью демонстрировали изящные и завораживающие изгибы её тела. Она также владела двумя кроваво-красными короткими мечами, которые испускали ослепительное пламя. В этот момент она словно стояла в центре резиденции Нулевого Крыла.
– Это и есть Танцующее Пламя? – Пурпурный Глаз не верила своим глазам.
Пурпурный Глаз несколько раз потерла глаза и дважды оглядела соблазнительную фигуру.
В итоге она на сто процентов убедилась, что не ошиблась.
– Почему это так отличается от того, о чём сообщалось?
Пурпурный Глаз читала много отчётов о Нулевом Крыле. Звёздный Альянс собрал информацию обо всех достойных внимания экспертах в Нулевом Крыле. Там же были и видеозаписи их боёв.
Танцующее Пламя была одним из немногих наиболее примечательных экспертов в Нулевом Крыле.
Поэтому Пурпурный Глаз очень хорошо понимала силу Танцующего Пламени.
Тем не менее данные по Танцующему Пламени отмечали её только как эксперта высшего уровня и что она едва ли могла соперничать с вождём такого же уровня. Поэтому Пурпурный Глаз вообще не придавала никакого значения Танцующему Пламени. Только Водяная Роза для нее могла считаться достойным противником; Танцующее Пламя даже не значилась в ее списке.
Однако теперь...
Танцующее Пламя легко победила трёх лучших экспертов. Как могла эта сила не шокировать Пурпурный Глаз?
Особенно это касалось похожей на лезвие ауры, окружающей Танцующее Пламя. Даже наблюдая с такого расстояния, она чувствовала огромную опасность, исходящую от этой ауры. Словно в любой момент Танцующее Пламя может появиться прямо перед ней и начать атаку.
С такой ослепительной и опасной аурой Танцующему Пламени было трудно не привлекать внимания. Не говоря уже о том, что на поле боя присутствовало много экспертов, и каждый из них обладал чувствительностью мыши. Эти специалисты мгновенно обнаружили источник опасности.
Четверо из Легиона Боевых Драконов, ближайших к Танцующему Пламени, одновременно бросились к девушке. Как будто они всё это спланировали, игроки прекрасно скоординировали свои действия, начав атаку со всех сторон.
Стоя лицом к окружению четырёх легионеров, фигура Танцующего Пламени слегка покачивалась. В следующее мгновение на её месте осталось лишь остаточное изображение, лишившее легионеров возможности нанести удар. Она тут же бросилась к ближайшему ассасину двадцать седьмого уровня, и два огненно-красных коротких меча в её руках превратились в многочисленные клинки света, которые ударили, как змеи.
Как член Легиона Боевых Драконов, ассасин не был обычным игроком. Столкнувшись с этой внезапной атакой, он не отступил, а пошёл вперёд. Ассасин быстро увидел траекторию движения коротких мечей Танцующего Пламени; размахивая своими кинжалами, он отражал её атаки, одну за другой, и после отражения световых мечей, ассасин пнул Танцующее Пламя.
– Ты ещё слишком зелёная! – усмехнулся ассасин.
Атаки не ограничивались оружием игрока. Игрок также может использовать для нападения своё тело.
Тем не менее большинство игроков привыкли думать, что атаки ближнего боя можно начинать только с оружием. Поэтому они обычно сосредотачивали свое внимание на оружии и руках противника. Этот неожиданный удар прямо сейчас стоил бы Танцующему Пламени жизни.
Однако в этот момент один из берсерков, находившийся на небольшом расстоянии от ассасина, крикнул:
– Малыш Шестой, за тобой!
Благодаря предупреждению, ассасин с ником Малыш Шестой внезапно заметил, что он пнул только остаточное изображение.
– Сзади? – Малыш Шестой вдруг почувствовал, как у него похолодела спина. Многолетний боевой опыт и обострённые чувства подсказали ему, что за ним кто-то стоит. Он тут же попытался наклониться вперёд, чтобы увернуться от приближающейся атаки.
Однако Танцующее Пламя вообще не использовала свои короткие мечи для атаки. Вместо этого, в тот момент, когда она зашла ассасину за спину, её стройная нога ударила его по бедру. Так как он был застигнут врасплох, удар отбросил ассасина в воздух. Сразу же после этого Танцующее Пламя провела клинком по горлу ассасина. В целом, её действия были простыми и прямыми, без лишних движений. В этот момент она выглядела как опытный убийца.
К тому времени, когда три других члена Легиона Боевых Драконов догнали Танцующее Пламя, этот ассасин стал бесплотной душой под мечами Танцующего Пламени.
Хотя весь процесс казался медленным, на самом деле всё произошло в мгновение ока. За то время, что потребовалось Танцующему Пламени, чтобы украсть жизнь ассасина, легионеры преодолели расстояние всего в десять метров.
Когда три легионера подошли к женщине-игроку, они остановились, не сводя глаз с соблазнительного тела Танцующего Пламени. В этот момент они больше не осмеливались приблизиться к этому очаровательному, но смертельно опасному ассасину.
* * *
– Пурпурный Глаз, почему я ничего не слышал об этой Танцующем Пламени? Она так легко может убить трёх членов Легиона Боевых Драконов. Даже сейчас, оказавшись лицом к лицу одновременно с четырьмя легионерами, она быстро расправилась с одним из них. Может ли она быть новым талантом, который недавно взрастила какая-то супер-гильдия? – спросил Галактика Прошлого, не в силах справиться с потрясением.
Как глава гильдии первоклассных гильдий, он был очень хорошо информирован о виртуальном игровом мире. Тем не менее судя по полученной им информации, никаких новостей о персонаже с ником Танцующее Пламя не поступало. Но его знания о деятельности супер-гильдий были ограничены. Поскольку Пурпурный Глаз пришла из супер-гильдии, она должна была лучше понимать супер-гильдии.
Более того, судя по тому, как Танцующее Пламя так эффективно победила членов Легиона Боевых Драконов, она определенно не была в играх новичком. Обычно только эксперты, воспитанные супер-гильдиями, обладали такими выдающимися навыками.
– Лидер гильдии, хотя я тоже думаю, что она может быть новым талантом от какой-то супер-гильдии, из того, что я видела о её техниках, я могу с уверенностью сказать, что никакая супер-гильдия её не взращивала. Каждое её движение больше похоже на то, что она ведёт настоящую битву. Её атаки не похожи на боевые приёмы, используемые в виртуальной реальности, – сказала Пурпурный Глаз с горькой улыбкой на лице.
– В этом есть смысл, – Галактика Прошлого кивнул, и в его сердце всплыл намёк на ревность.
Почему он ревнует?
Потому, что Танцующее Пламя была не единственным человеком, исключительно выступающим на этом поле боя. Там также были рыцарь-хранитель Кола, ассасин Летящая Тень и многие другие члены Нулевого Крыла. Боевая мощь каждого из них была необычайной. Только Танцующее Пламя сияла ярче всех.
Нулевое Крыло даже не могло считаться гильдией второго класса, но у него было так много экспертов. Так как же он мог не ревновать?
* * *
– Ну и что с того, что у Нулевого Крыла много экспертов? Ну и что с того, что вы можете устроить драку с первоклассными гильдиями? Теперь, когда вы оскорбили Павильон Дракона и Феникса, сегодня будет ваш последний день! – наблюдая за битвой издалека, помимо зависти, Фэн Сюаньян также праздновал неудачу Нулевого Крыла.
* * *
Внутри резиденции Нулевого Крыла, хотя Танцующее Пламя и другие члены ядра Нулевого Крыла убивали членов Павильона Дракона и Феникса, враг никуда не делся. Как самый сильный легион в Павильоне Небесного Дракона, Легион Боевых Драконов не будет уничтожен всего несколькими экспертами. Сразу же большое количество экспертов начало кружить вокруг нескольких высокоуровневых экспертов Нулевого Крыла.
Тем не менее ситуация Танцующего Пламени была немного уникальной от других. Только один человек вышел, чтобы разобраться с ней. Внешность этого человека сразу же привлекла внимание многих людей. Это был не кто иной, как командир Легиона Боевых Драконов, Боевой Дракон, человек, стоявший на вершине Легиона Боевых Драконов.
– Вы очень искусны. Вступайте в Легион Боевых Драконов. Я гарантирую, что Вы немедленно станете одним из его партийных лидеров. После некоторых тренировок Вы даже можете стать вице-командиром, – предложил Боевой Дракон, окидывая взглядом фигуру Танцующего Пламени.
Члены Легиона Боевых Драконов были ошеломлены.
Они никогда не думали, что Боевой Дракон оценит Танцующее Пламя настолько высоко, чтобы предложить ей должность заместителя командира.
Самая высокая должность в Павильоне Небесного Дракона принадлежала мастеру Павильона, а вслед за ним – командиру Легиона Боевых Драконов. Что же касается вице-командующего, то этот человек определенно будет третьим по влиянию человеком в Павильоне Небесного Дракона. В Павильоне Небесного Дракона было бесчисленное множество экспертов, которые надеялись подняться по лестнице, чтобы стать вице-командующим. И теперь эта позиция была уже в руках Танцующего Пламени.
– Вы очень неискренни. Я командир основной команды Нулевого Крыла. Почему я должна переходить на вашу сторону, чтобы стать жалким маленьким вице-командиром? – Танцующее Пламя показала игривую улыбку. Её нисколько не интересовала должность заместителя командующего.
– Похоже, Вы до сих пор не знаете, какое значение имеет должность заместителя командующего, и не знаете, какое значение имеет должность командующего. Тогда я покажу Вам, что такое командир Легиона Боевых Драконов!
Боевой Дракон вовсе не был разгневан отказом Танцующего Пламени. Обнажая свой кроваво-красный меч, шаг за шагом, он медленно шёл к Танцующему Пламени. С каждым шагом Боевого Дракона аура, окружающая его тело, становилась всё сильнее.
Как только Боевой Дракон оказался в десяти метрах от Танцующего Пламени, тот инстинктивно отступил на несколько шагов, увеличивая расстояние между ними. В этот момент выражение лица Танцующего Пламени стало необычайно мрачным, как будто она приветствовала великого врага.
– О? Конечно, я не ошибся. Вы можете это видеть, – рассмеялся Боевой Дракон, всё больше удовлетворяясь Танцующим Пламенем.
– И как насчёт этого? Этого должно быть достаточно, чтобы убедить вас вступить в Легион Боевых Драконов, верно? – снова спросил Боевой Дракон.
На этот раз, вместо ответа, Танцующее Пламя спокойно уставилась на Боевого Дракона.
"Что же это за чудовище такое? Почему, когда он был ещё в десяти метрах я чувствовала, что смерть была прямо передо мной?" – после прохождения специальной подготовки в течение некоторого времени, сила Танцующего Пламени претерпела качественное улучшение. Обучение Лэй Бао особенно помогло ей улучшить контроль над собственным телом. Ее чувства также стали намного более острыми.
Тем временем, пока Танцующее Пламя смотрела на Боевого Дракона, она ощущала себя так, словно стояла перед возвышающейся горой.
Особенно, когда Боевой Дракон находился от нее всего в десяти метрах, казалось, что эта огромная гора мгновенно появилась над ней и физически на неё давила. В этот самый момент девушка почувствовала, что её жизнь больше не находится под её контролем.
Это чувство отличалось от давления, которое она обычно испытывала, сталкиваясь с могущественным врагом. Казалось, всё, что находилось в радиусе десяти метров от Боевого Дракона, было полностью под контролем берсерка.
Танцующее Пламя не могла в это поверить.
Она никак не могла понять, каким образом Боевой Дракон добился такого подвига.
Боевой Дракон явно был берсерком. Помимо нескольких специфических навыков, обычная дальность атаки берсерка была ограничена пятью или шестью метрами. Более того, Нисхождение Тёмного Бога наложило на всех эффект тишины, и никто из них не мог использовать никаких навыков. Тем не менее Боевой Дракон имел дальность атаки в десять метров и мог даже вызвать чувство надвигающейся гибели.
Даже Танцующее Пламя начала подумывать, не галлюцинации ли у нее из-за усталости после недавних тренировок. Однако с тех пор, как девушка начала играть в Божественный домен, ощущения ещё ни разу её не подводили, так как же она могла сейчас ошибиться?
Поэтому Танцующее Пламя тут же отступила от Боевого Дракона.
Однако затягивание этой борьбы не было решением проблемы. Подумав немного, Танцующее Пламя стиснула зубы, готовясь испытать себя против Боевого Дракона.
В следующее мгновение Танцующее Пламя превратилась в чёрную тень, бросившись к Боевому Дракону.
С точки зрения атрибутов, Танцующее Пламя была уверена, что она превосходит Боевого Дракона из-за сета снаряжения первого порядка для ассасинов, Тёмной Мелодии, который дал ей Ши Фэн. После экипировки этого сета, её атрибуты не только получили мощный импульс, но девушка также была в состоянии показать свою боевую мощь более эффективно.
Перед лицом абсолютной силы любой обман был бесполезен.
Что касается техник, Танцующее Пламя и другие уже значительно улучшились благодаря обучению Лэй Бао и Ши Фэна. Их можно было бы считать первоклассными экспертами. В реальном бою они определённо превосходили обычных членов Легиона Боевых Драконов. Может быть, они и не смогут справиться в одиночку с вождём того же уровня, но они смогут продержаться против него довольно долго. После учёта снаряжения первого порядка и высококлассного тёмно-золотого оружия, они могли легко солировать с вождём того же уровня. Они могли даже бросить вызов лорду.
В конце концов, сет снаряжения первого порядка уступал только эпическому сету экипировки. Увеличение атрибута, которое он обеспечивал, было существенным. Кроме того, каждый из них имел три средних Комплекта брони маны. С точки зрения атрибутов, они полностью подавляли обычных членов Легиона Боевых Драконов.
Даже против командира Легиона Боевых Драконов, Боевого Дракона, это было так.
В тот момент, когда Танцующее Пламя достигла десятиметрового диапазона, она слегка повернула ноги, и внезапно разделилась на две идентичные фигуры. Было практически невозможно определить, какая женщина настоящая. Затем две фигуры начали атаковать Боевого Дракона по отдельности. Любой обычный игрок был бы застигнут врасплох и не отреагировал бы, если бы его враг внезапно раздвоился. Даже эксперт заколебался бы. Кроме того, Танцующее Пламя была очень искусна. В её атаке почти не было лишних движений. С молниеносной скоростью два Меча истинного огня в руках Танцующего Пламени полетели к жизненно важной точке и слепому пятну Боевого Дракона.
Различные крупные гильдии, наблюдавшие за битвой издалека, на мгновение оцепенели.
Скорость и свирепость Танцующего Пламени были непреодолимы. Даже их глаза не могли за ней угнаться.
Даже с экспертом будет покончено!
Однако за мгновение до того, как Мечи истинного огня ударили Боевого Дракона, вспыхнула красная полоса, отражая обе атаки Танцующего Пламени. В то же время, полученный удар заставил Танцующее Пламя отступить.
"Он вообще берсерк? Как он может так быстро обнажать меч?" – Танцующее Пламя была вынуждена отступить на три шага, прежде чем она стабилизировала своё тело. Однако в этот момент обе её руки онемели.
Берсерки славились своей силой, поэтому Танцующее Пламя не удивилась, что контратака Боевого Дракона ее оттолкнула. Однако она была ассасином, классом, который славился своей скоростью. Она явно ударила первой, но Боевой Дракон все же сумел блокировать ее атаки.
– Эта Танцующее Пламя совсем не плоха. К сожалению, пропасть между ней и Боевым Драконом огромна. Пропасть на столько широка, что Танцующее Пламя даже не осознает ее протяженности, – наблюдая за боем издалека, Император Девяти Драконов изобразил слабую улыбку.
– Мастер Павильона, как ты можешь сравнивать эту маленькую девочку с Боевым Драконом? Поразительно, что эта девчонка обладает таким мастерством в столь юном возрасте. Если она присоединится к Павильону Дракона и Феникса, её будущее будет безграничным. Через несколько лет она может даже стать вторым Боевым Драконом, – старик, служивший Императору Девяти Драконов, тоже улыбнулся.
Боевой Дракон был одним из самых сильных бойцов, которых мог предложить Павильон Небесного Дракона. Он также являлся редким талантом, который появлялся только раз в десять лет.
Виртуальный игровой мир менялся с каждым днём, и каждый год Павильон Дракона и Феникса набирал большое количество потенциальных игроков. Между тем тот факт, что Боевой Дракон был известен как гений, который появлялся только раз в десять лет в Павильоне Дракона и Феникса, показывал, насколько большим талантом он обладал. Как могла маленькая девочка, которую никогда не воспитывала супер-гильдия, конкурировать с таким человеком?
Раньше, хотя казалось, что блок Боевого Дракона был очень быстрым, на самом деле это было не так. Только потому, что Танцующее Пламя не заметила, как Боевой Дракон отступил на полшага назад. И именно это расстояние дало мечу Боевого Дракона достаточно времени, чтобы догнать короткие мечи Танцующего Пламени.
Тонкость этого полушага заключалась в разнице между Танцующим Пламенем и Боевым Драконом.
Прежде чем Танцующее Пламя смогла воспроизвести в уме, как Боевой Дракон сумел контратаковать…
Боевой Дракон внезапно пошевелился.
Как только он двинулся, Танцующее Пламя сосредоточила всё своё внимание на теле берсерка.
Движения Боевого Дракона были очень быстрыми и отточенными. Однако эта скорость была медленнее, чем реакция Танцующего Пламени. В одно мгновение Танцующее Пламя предсказала маршрут атаки берсерка и приготовилась к контратаке.
"Поскольку моя сила не сравнится с ним, я использую скорость, чтобы противостоять ему лоб в лоб", – во время предыдущей стычки Танцующее Пламя обнаружила свои преимущества и недостатки против этого противника. Ассасины обладали чрезвычайно высокой ловкостью. Поэтому, если говорить о скорости передвижения, то они были на порядок выше берсерков. Имея это в виду, Танцующее Пламя планировала вести с Боевым Драконом подвижную битву.
Танцующее Пламя мгновенно уклонилась от атаки большого меча Боевого Дракона. Затем она отступила в сторону и послала удар в шею берсерка.
Уклонение. Контратака.
Это была простая схема атаки. Тем не менее Танцующее Пламя завершила оба действия практически одновременно.
Как только Танцующее Пламя решила продолжить свою контратаку другой атакой, её лицо внезапно побледнело. Девушка ощущала, что что-то не так. Когда её контратака завершилась, Танцующее Пламя не почувствовала, как лезвие рассекло плоть.
К сожалению, реагировать было уже поздно.
Боевой Дракон, гордо стоявший перед Танцующим Пламенем, поднял свой кроваво-красный меч и опустил его вниз. Красное лезвие света метнулось в сторону Танцующего Пламени. Огромное давление ветра, создаваемое большим мечом Боевого Дракона, подняло облако пыли вместе с брызгами свежей крови.
В следующее мгновение Танцующее Пламя отлетела назад, её здоровье быстро падало.
К счастью, Танцующее Пламя имела сет снаряжения первого порядка и три средних Комплекта брони маны. В общей сложности у неё было более шести тысяч НР в добавок к высокой защите. Хотя Боевой Дракон обладал пугающей силой, он не мог убить Танцующее Пламя одним ударом; он мог только вдвое уменьшить её здоровье.
"Такое мощное снаряжение!" – Боевой Дракон был несколько удивлён, когда увидел, что Танцующее Пламя всё ещё стоит. Однако он быстро понял, почему не смог убить ассасина одним ударом.
Снаряжение, способное позволить ассасину пережить один из его ударов, определённо обладало мощными свойствами. В этот момент даже Боевой Дракон позавидовал Танцующему Пламени.
Даже Император Девяти Драконов, наблюдавший за битвой издалека, с завистью смотрел на Танцующее Пламя.
– Удивительно, как вам, людям из Нулевого Крыла, удалось заполучить такое превосходящее снаряжение. Однако, хотя ваша экипировка превосходна, она только продлит ваши страдания!
Сказав это, Боевой Дракон снова двинулся вперёд, махнув своим огромным мечом в сторону Танцующего Пламени, которая едва оправилась от падения.
Как раз в тот момент, когда красный клинок света был готов ударить ассасина…
– Кто это? – руки Боевого Дракона внезапно замерли, а его взгляд быстро окинул всё вокруг.
– Эксперт, который пробудил домен, запугивает молодую женщину, которая ещё даже не вошла в область микровосприятия. Разве вам не стыдно?
Хотя этот новый голос не был громким, острый взгляд Боевого Дракона сразу же остановился на его источнике.
В том направлении, куда смотрел Боевой Дракон, из воюющей толпы медленно вышел невзрачный человек в доспехах.
Несмотря на то, что многие игроки были сосредоточены на убийстве друг друга, никто не потрудился на этого человека напасть. Как будто никто из этих людей его не заметил. Все были по-прежнему сосредоточены на борьбе с собственными противниками.
Только когда чёрный меч этого человека пронзал спины элит Павильона Дракона и Феникса, эти элиты замечали существование этого мужчины. Однако было уже слишком поздно.
С тех пор как началась война, никто не замечал, что этот невзрачный человек убил много людей Легиона Боевых Драконов и элит Павильона Дракона и Феникса. Он был практически богом безмолвной смерти.
– Асура одного удара! – глаза Боевого Дракона наполнили удивление и волнение, когда его взгляд зафиксировался на Ши Фэна. – Конечно, Ваша репутация вполне заслуженна. Вы действительно обладаете некоторыми способностями.
Техника, которая позволяла двигаться незамеченным, не была тривиальной.
Эта концепция может показаться очень простой, но, когда дело доходило до её реализации, не многие смогли достичь её. Это требовало сочетания специальных дыхательных техник и техники ног. Не говоря уже о том, что Ши Фэн владел этой техникой с такой лёгкостью.
Несмотря на то, что в прошлом он встречался со многими экспертами, Боевой Дракон никогда не встречал никого, способного на такую технику.
Можно сказать, что такая техника была чрезвычайно удобна в групповом бою.
Так как эта техника позволяет игроку избегать внимания, то она, естественно, может быть использована и в обратном порядке, заставляя других сосредоточиться на себе.
Боевой Дракон изначально намеревался покончить с Танцующим Пламенем своей последней атакой, но из-за этого внезапного всплеска убийственного намерения от Ши Фэна, Боевой Дракон почувствовал, как будто кто-то внезапно появился позади него. У Боевого Дракона не было другого выбора, кроме как остановить свою атаку, чтобы ответить на нового врага, позволив Танцующему Пламени уйти живой.
– Танцующее Пламя, иди разберись с кем-нибудь ещё. Оставь его мне, – Ши Фэн послал Танцующему Пламени личное сообщение.
– Лидер гильдии, будь осторожен, – Танцующее Пламя кивнула. Хотя Танцующее Пламя не очень хотела, но повернулась и пошла разбираться с другими врагами.
Боевой Дракон посмотрел на удаляющуюся фигуру Танцующего Пламени, не потрудившись догнать ассасина. Вместо этого он сосредоточил свое внимание на медленно приближающемся Ши Фэне.
* * *
– Что происходит с Боевым Драконом?! Танцующее Пламя была в пределах его досягаемости; почему он не прикончил её, прежде чем отправиться к Чёрному Пламени?! – Фэн Сюаньян, наблюдавший за дракой издалека, закричал от разочарования и смущения.
Его ненависть к Нулевому Крылу была глубока, и больше всего на свете он жаждал сотни раз отправить на смерть высших руководителей Нулевого Крыла. Если бы не Нулевое Крыло, он не столкнулся бы с таким количеством проблем. Он уже давно стал бы тайным повелителем восточного региона Королевства Звёзд и Луны, а не оказался бы в своём нынешнем ужасном положении. Ему даже пришлось подчиниться Семи Призракам.
– Молодой мастер Фэн, Боевой Дракон здесь ни при чём. Это не потому, что Боевой Дракон не хотел прикончить её, а потому, что он не мог, – произнёс Третий Призрак, горько усмехнувшись. Затем он объяснил, – Танцующее Пламя намного быстрее, чем Боевой Дракон. Если она сосредоточится на том, чтобы убежать, даже Боевой Дракон не сможет поймать её. Не говоря уже о том, что Чёрное Пламя в настоящее время нацелился на Боевого Дракона. Если он попытается преследовать Танцующее Пламя, то откроет брешь в своей защите, давая Чёрному Пламени возможность атаковать. Боевая мощь Чёрного Пламени поразительна. Он намного выше Танцующего Пламени. Более того, эта техника, которая заставляет других игнорировать его присутствие, также является идеальной техникой для убийств.
– Если бы Боевой Дракон сосредоточился на Танцующем Пламени, то очень вероятно, что он почувствовал бы укус меча Чёрного Пламени. Как мог Боевой Дракон осмелиться так отвлекаться?
– Значит, ты хочешь сказать, что существует вероятность того, что Чёрное Пламя победит Боевого Дракона? – в душе Фэн Сюаньяна забурлило негодование, когда он услышал слова Третьего Призрака.
Вначале Чёрное Пламя был никем, ничтожеством, а он являлся членом Подземного Мира.
Чёрное Пламя много раз всё ему портил, но чем больше он боролся с Чёрным Пламенем, тем больше понимал, насколько беспомощен против этого человека. Сейчас Фэн Сюаньян практически ничего не мог сделать против Чёрного Пламени.
Усмехнувшись, Третий Призрак уверенно сказал:
– Боевой Дракон очень силён. Я только сказал, что у Чёрного Пламени есть шанс против Боевого Дракона, если тот отвлечется. Однако, если Боевой Дракон сосредоточится на своём противнике, у Чёрного Пламени почти нет шансов выйти победителем.
– Что ты имеешь в виду? – с любопытством спросил Фэн Сюаньян.
– Я слышал это от Босса Первого Призрака, но похоже, что Боевой Дракон уже пробудил свой домен. В прямом противостоянии победить Боевого Дракона просто невозможно. Даже если бы мы, Семь Призраков, работали вместе, маловероятно, что мы смогли бы победить Боевого Дракона в лобовом столкновении.
Когда Третий Призрак произнёс слово "домен", на его лице появилось благоговение.
Домен... В определённых пределах обладатель домена мог достичь абсолютного контроля. Можно было даже сосчитать, сколько дождевых капель упало в пределах их домена.
Только тренируя свои пять чувств до крайних пределов, можно достичь такого уровня контроля. Домены были практически мифом.
Обычно только гении среди гениев имели возможность овладеть такой техникой.
Можно сказать, что домены были мечтой, к которой стремились бесчисленные эксперты.
* * *
Пока Третий Призрак объяснял ситуацию, Боевой Дракон и Ши Фэн постепенно приближались друг к другу.
Тридцать метров... двадцать метров... пятнадцать метров…
Один за другим высшие руководители различных крупных гильдий, ставших свидетелями этой войны, переводили свои взгляды на этих двух игроков.
Один из них был экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны, Черным Пламенем, а другой – лучшим бойцом Павильона Небесного Дракона, Боевым Драконом. Оба они были несравненными экспертами, способными самостоятельно сдерживать армию, так как же они могли пропустить сражение между ними?
– Лидер гильдии, как ты думаешь, кто победит? – спросила Пурпурный Глаз.
Хотя она сама была первоклассным экспертом, она понятия не имела, каков будет исход этой битвы, поскольку никогда не видела, чтобы кто-то из них сражался в полную силу.
– Я подозреваю, что Боевой Дракон победит. Павильон Дракона и Феникса – это супер-первоклассная гильдия. Кроме того, ты должна была видеть силу Боевого Дракона, показанную минуту назад. Это же домен! – когда Галактика Прошлого он посмотрел на Боевого Дракона, его взгляд наполнился завистью и восхищением. – Ходят слухи, что Боевой Дракон может соперничать с этими старыми монстрами, и похоже, что эти слухи верны. Интересно, когда я тоже смогу ступить на эту сцену?
Пурпурный Глаз согласно кивнула.
На самом деле, она очень надеялась, что Чёрное Пламя выйдет победителем. В конце концов, ещё не было ни одной первоклассной гильдии, достаточно смелой, чтобы спровоцировать Павильон Дракона и Феникса, и все же, Чёрное Пламя сделал именно это. Нельзя было не восхищаться этим человеком.
Теперь он даже столкнулся лицом к лицу с боевым гением, таким как Боевой Дракон.
К сожалению, Чёрное Пламя ещё не достиг этой стадии. Более того, разница в количестве экспертов между Нулевым Крылом и Павильоном Дракона и Феникса была слишком велика. Нулевому Крылу не выстоять.
* * *
Когда до него оставалось всего десять метров, Ши Фэн внезапно остановился.
– Почему ты не идёшь вперёд? – Боевой Дракон гордо стоял, не сводя глаз с Ши Фэна. С презрительным видом он спросил: – Или ты собираешься сбежать?
Ши Фэн молчал, не обращая внимания на провокацию Боевого Дракона.
– Раз ты не собираешься идти ко мне, я пойду к тебе! – Боевой Дракон взмахнул своим огромным мечом и бросился на Ши Фэна, как свирепый тигр, его тело несло подавляющий импульс, который давил на Ши Фэна.
Тем не менее Ши Фэн оставался неподвижным, приветствуя атаку Боевого Дракона.
Боевой Дракон не тратил времени на то, чтобы преодолеть расстояние в десять метров.
Оказавшись перед Ши Фэном, Боевой Дракон взмахнул своим кроваво-красным мечом, оружие превратилось в полосу красного света, ударив по своей цели. Атака Боевого Дракона была одновременно простой и грубой.
В это время Ши Фэн, который даже не пытался уклониться от надвигающейся атаки, наконец двинулся, и Клинок Бездны в его руке превратился в полосу света, встретившись с огромным мечом Боевого Дракона.
Бум!
Когда два меча столкнулись, резкий низкий звук эхом разнесся по всему зданию Нулевого Крыла.
Чистый обмен ударами между двумя электростанциями заставил даже мостовую треснуть и расколоться под их ногами.
Боевой Дракон внезапно оказался вынужден отступить на пять шагов, онемение в руках распространилось к его голове. Затем Боевой Дракон перевел взгляд на Ши Фэна, и то, что он увидел, ошеломило его.
Ши Фэн стоял неподвижно в своём первоначальном положении, как гора.
Разница в их силе была очевидна.
Чёрное Пламя отбросил Боевого Дракона назад!
Тишина!
Каждый член Павильона Дракона и Феникса в резиденции Нулевого Крыла был ошарашен!
В то же время игроки, наблюдавшие издалека, точно так же лишились дара речи, их разум постоянно проигрывал эту сцену.
Хотя ни одна из сторон не использовала каких-либо глубоких приёмов и только обменялась прямым ударом, именно эта простота позволила всем очень ясно увидеть разницу между ними.
Атрибуты Ши Фэна были совершенно умопомрачительными.
– Вот дерьмо! Да что за снаряжение носит Чёрное Пламя?! – при этой сцене глаза Фэн Сюаньяна чуть не вылезли из орбит.
Боевой Дракон был берсерком двадцать восьмого уровня. Более того, большая часть его снаряжения была темно-золотой экипировкой двадцать пятого уровня. Оружие, которое он держал в руках, было даже неразличимого качества, но судя по его внешнему виду, оно определённо должно было быть выше тёмно-золотого ранга. Этот набор снаряжения, безусловно, может быть одним из самых лучших в Божественном Домене. Даже если бы Чёрное Пламя был полностью оснащено тёмно-золотым снаряжением, он был бы ненамного сильнее Боевого Дракона.
Кроме того, Чёрное Пламя был всего лишь мечником, очень хорошо сбалансированным классом с точки зрения атрибутов. Обычно, сила мечника была бы ниже, чем у берсерка, а его ловкость была бы ниже, чем у ассасина. Но сейчас Чёрное Пламя фактически смог отбросить пикового берсерка, как Боевой Дракон с одним ударом…
Насколько выдающимся было снаряжение Чёрного Пламени, чтобы совершить такой подвиг?
В этот момент Император Девяти Драконов, который неторопливо наблюдал за битвой издалека, проявил на лице выражение огромной радости, его глаза были полностью сосредоточены на Ши Фэне, как будто он только что увидел несравненную красоту.
Хотя Император Девяти Драконов действительно был удивлён, увидев, что Боевой Дракон вынужден отступить, он был гораздо более рад обнаружить несравненную экипировку, которая сделала такой подвиг возможным.
– Дядя Чэнь, прикажите тем, кто внизу, достать снаряжение Чёрного Пламени! – приказал Император Девяти Драконов стоящему рядом старику его глаза ярко блестели.
– Понял! – старик, к которому обращались как к дяде Чэню, немедленно поклонился и покинул своё место.
Мгновение спустя старик быстрыми шагами появился на балконе отдельной комнаты, затем резко крикнул:
– Легион Боевых Драконов, слушайте! Разграбить всё снаряжение на теле Чёрного Пламени и ничего не оставить!
Хотя он был довольно стар, во время крика его голос был необычайно громким. Его слышали практически все в округе.
– Неужели Павильон Дракона и Феникса глуп? Разве они не видели, как Чёрное Пламя отбил Боевого Дракона одним ударом? Кто может его убить и разворовать снаряжение? Кроме того, даже если они планируют ограбить кого-то на экипировку, разве об этом нужно заявлять публично? – некоторые обычные игроки, наблюдающие со стороны, высмеивали такое поведение.
Когда члены Нулевого Крыла услышали слова старика, они чуть не выплюнули кровь от гнева.
Павильон Дракона и Феникса смотрел на них сверху вниз.
Некоторое время члены Нулевого Крыла сражались с ещё большей яростью.
Хотя наблюдавшие за этим обычные игроки высмеивали глупость Императора Девяти Драконов, никто из высших руководителей других первоклассных гильдий не смеялся.
Они прекрасно знали, насколько силён Павильон Дракона и Феникса.
Несмотря на то, что сражение длилось недолго, число погибших уже было чрезвычайно велико.
На поле боя, где изначально было около тридцати тысяч игроков, теперь осталось менее двадцати тысяч игроков. Большинство выживших также принадлежали к Павильону Дракона и Феникса. Даже в Легионе Боевых Драконов было более восьмисот человек, оставшихся в живых. В целом потери Павильона выглядели незначительно. В противоположность этому, сторона Нулевого Крыла…
На их стороне всё было просто ужасно. Многие члены элиты погибли, и осталось около двухсот игроков первого порядка; Нулевое Крыло потеряло почти половину своей основной боевой мощи. Если бы не NPC первого порядка, ситуация Нулевого Крыла была бы намного хуже.
Пропасть между двумя гильдиями была очевидна с первого взгляда. Они просто не могли сравниться друг с другом.
Чёрное Пламя отталкивает Боевого Дракона?
Что тут праздновать?
– Эти люди действительно думают, что у Чёрного Пламени есть шанс победить! – усмехнулся Третий Призрак, глядя на далёких зрителей из обычных игроков.
Нулевое Крыло выступало против Павильона Дракона и Феникса, супер-первоклассной гильдия мира виртуальных игр. Более того, на этот раз Павильон даже послал свой Легион Боевых Драконов. У Нулевого Крыла вообще не было шансов на победу.
Кроме того, Боевой Дракон был несравненным экспертом, который освоил домен.
Хотя у Чёрного Пламени было преимущество в атрибутах, разрыв был не настолько велик, чтобы его нельзя было преодолеть.
Любой эксперт смог бы очень четко определить этот момент.
Следовательно, Император Девяти Драконов вообще не воспринимал Чёрное Пламя всерьёз и был полностью поглощен получением снаряжения мечника.
* * *
В резиденции Нулевого Крыла Боевой Дракон и Ши Фэн уже десятки раз обменивались ходами.
Каждый раз, когда Ши Фэн атаковал, он заставлял Боевого Дракона отступать, с каждым обменом отбирая часть здоровья Боевого Дракона. На данный момент, здоровье Боевого Дракона составляло примерно девяносто процентов.
Однако Ши Фэн не был особенно доволен этой ситуацией, как и не был зол на план Императора Девяти Драконов разграбить всё его снаряжение. Он только чувствовал себя беспомощным.
Хотя Ши Фэн и преуспел в подавлении Боевого Дракона с помощью своих атрибутов, берсерк, в конце концов, являлся экспертом, который освоил домен. Так как Боевой Дракон знал, что он не может победить, используя грубую силу, он применил более мягкий подход, чтобы нейтрализовать атаки Ши Фэна. Для обычного эксперта свести на нет мощь Ши Фэна было практически невозможно. В конце концов, Ши Фэн был экспертом, который уже ступил в область текучей воды.
Если кто-то хотел нейтрализовать силу Ши Фэна, им бы потребовались нечеловеческие точность и уверенность. Тот факт, что Боевой Дракон мог достичь такого подвига, был возможен полностью благодаря его домену.
Конечно, в то время как Ши Фэн прямо сейчас был беспомощен против Боевого Дракона, то же самое можно было сказать и о берсерке. В конце концов, Ши Фэн мог видеть его траектории атаки; всякий раз, когда Боевой Дракон пытался атаковать Ши Фэна, последний всегда принимал соответствующие защитные меры и превращал обмен в лобовое столкновение между оружием.
В лобовом столкновении сторона с меньшей силой, естественно, получит урон и потеряет HP. Следовательно, Боевой Дракон мог только выиграть время.
Однако Боевой Дракон никуда не спешил. Нулевое Крыло было уязвимо. Одна только Танцующее Пламя не могла изменить ситуацию.
Это была не арена. Игрокам не нужно было сражаться один на один. Если бы трёх-пяти легионеров было недостаточно, они могли бы просто увеличить это число. Даже если бы Танцующее Пламя обладала могущественными атрибутами, Легион Боевых Драконов мог бы просто относиться к ней как к сильному Боссу и медленно забить её до смерти.
– Ты первый человек, который так долго мне противостоит. К сожалению, этот матч не продлится долго, – печально сказал Боевой Дракон, оглядываясь по сторонам.
Число оставшихся в живых членов Нулевого Крыла быстро сокращалось. Ещё десять минут – и эта война закончится.
Этот результат был обусловлен различием в количестве и качестве экспертов. Даже с таким количеством NPC, заполняющих пробел, их все равно было далеко недостаточно.
– В самом деле, эта битва не продлится долго, – сердце Ши Фэна тоже болело из-за этой ситуации. Потери Нулевого Крыла, понесённые в этой войне, были слишком велики. Однако, вместо того чтобы показать удручённое выражение лица, Ши Фэн улыбнулся. – Однако, победителем в этой войне всё равно будем мы, Нулевое Крыло!
– Разве ты не видишь, в каком положении сейчас находится твоя гильдия? – Боевой Дракон не смог удержаться от смеха, когда услышал слова Ши Фэна.
Но вскоре после того, как Боевой Дракон заговорил, лицо берсерка внезапно стало серьёзным.
– Засада?
Боевой Дракон внезапно почувствовал убийственное намерение, которое было ещё более сильным, чем когда Ши Фэн раскрыл себя. Боевой Дракон быстро попытался установить некоторое расстояние между Ши Фэном и собой. Однако Ши Фэн не позволил Боевому Дракону сделать это, всё время держась рядом с берсерком.
С точки зрения скорости, Боевой Дракон просто не мог сравниться с Ши Фэном.
Как только Боевой Дракон столкнулся с шквалом атак Ши Фэна, позади Боевого Дракона внезапно появилась тень фигуры.
– Свали!
Боевой Дракон уже был настороже против этой фигуры. Крепче сжав свой огромный меч, он изо всех сил замахнулся им себе за спину, а само оружие превратилось в полосу красного света. При обычных обстоятельствах эта внезапная атака, безусловно, застала бы игрока, появившегося позади Боевого Дракона, врасплох.
Чёрт!
Однако это красное лезвие света было легко заблокировано.
– Ты... – Боевой Дракон, наконец, сумел разглядеть засаду и был ошеломлен.
У этого человека были седые волосы и высокое, крепкое тело, которое было значительно больше, чем у обычного человека.
Хотя этот NPC был только сорокового уровня – ниже, чем те охранники пятидесятого уровня первого порядка, давление, которое Боевой Дракон чувствовал от него, было даже сильнее, чем то, что он чувствовал от верховного лорда.
Однако у Боевого Дракона не было времени, чтобы задуматься о личности этого NPC, потому что в тот момент, когда этот NPC взмахнул своим мечом, более дюжины клинков ветра со всех сторон полетели в Боевого Дракона.
Только Ши Фэн знал, что это за навык.
Навык Мастера Меча второго порядка, Рёв Ветра!
Этот навык нельзя было блокировать, а можно было только уклоняться. Но у Боевого Дракона больше не было времени для уклонения.
В мгновение ока множество клинков ветра поглотили Боевого Дракона, его шесть тысяч с лишним НР мгновенно опустились до дна, не оставив ни одного очка.
Нападавший была не кем иным, как личным охранником Ши Фэна, Кайтом.
Только в этот момент Кайт уже восстановил свою первоначальную силу. Он больше не был мечником первого порядка, а Мастером Меча второго порядка.
– Он действительно умер, вот так просто…
– Это Боевой Дракон! Как кто-то мог убить его одним ударом?! Когда появился этот пугающий NPC?!
Некоторое время высшие руководители различных гильдий, наблюдавшие за битвой, были ошеломлены.
– Командир!
Внезапная смерть Боевого Дракона остановила растущий импульс членов Павильона Дракона и Феникса.
Как командир Легиона Боевых Драконов, Боевой Дракон никогда не умирал, ни разу, с тех пор, как вступил в Божественный Домен. Даже адский режим командных подземелий не мог положить конец его жизни.
Элита Павильона Дракона и Феникса и члены Легиона Боевых Драконов восхищались Боевым Драконом, используя его как образец для подражания.
Можно сказать, что Боевой Дракон был символом Легиона Боевых Драконов, а также опорой.
Теперь, когда их хребет внезапно исчез, даже члены Легиона Боевых Драконов пришли в состояние шока.
Они никогда не думали, что Боевой Дракон умрет. Словно добавляя оскорбление к ране, он стал жертвой в войне на уничтожение против небольшой гильдии.
– Проклятый Чёрное Пламя! У него, оказалось, есть ещё один скрытый козырь! – в глазах Императора Девяти Драконов, когда он посмотрел на Ши Фэна, вспыхнул леденящий свет. – Но, даже если у тебя есть помощь NPC сорокового уровня второго порядка, ты всё равно сегодня умрешь! Дядя Чэнь, отправляйся на поле боя с Кровавым Драконом! Любой ценой не позвольте Чёрному Пламени уйти! То же самое относится и к этому NPC второго порядка!
Боевой Дракон был известен во всём виртуальном игровом мире. Он был практически синонимом Павильона Дракона и Феникса, а также доказательством силы Павильона Небесного Дракона.
Но теперь Боевой Дракон был убит в войне с такой незначительной гильдией, как Нулевое Крыло.
Если новость об этом распространится, репутация Павильона Дракона и Феникса будет серьёзно подорвана.
В данный момент единственным способом спасти репутацию Павильона было полностью предать Нулевое Крыло истории и показать всем, каковы последствия, если Павильона Дракона и Феникса прогневать.
Сейчас в Нулевом Крыле осталось лишь небольшое число членов. С другой стороны, Павильон Дракона и Феникса понес лишь минимальные потери среди своих главных экспертов. Хотя NPC второго порядка был могущественным, к счастью, это был просто NPC сорокового уровня примерно эквивалентный лорду сорокового уровня. С количеством экспертов в Легионе Боевых Драконов, они могли легко победить такого монстра.
– Понятно! – старик, к которому обращались как к дяде Чэню, поклонился и удалился.
С точки зрения постороннего, этот дядя Чэнь был всего лишь дворецким Императора Девяти Драконов. Однако каждый старший руководитель в Павильоне Дракона и Феникса знал, что этот старик с головой, полной белых волос, был не просто дворецким. Он был третьим человеком, который командовал Легионом Боевых Драконов, Пылевым Драконом. Однако эта деталь была чем-то в анналах истории.
В настоящее время большинство людей уже давно забыли, что этот пожилой человек по имени дядя Чэнь был всемогущим Пылевым Драконом прошлого.
Когда Легион Боевых Драконов получил приказ, они немедленно пришли в неистовство. Они больше не беспокоились о том, чтобы атаковать на элиту Нулевого Крыла. Вместо этого сотни их людей окружили Ши Фэна и Кайта.
Каждый из этих сотен экспертов был двадцать седьмого уровня или выше, и все они носили снаряжение высшего уровня. Более того, на этом уровне у большинства игроков было по крайней мере некоторое снаряжение с атрибутом игнорирования уровней. Другими словами, членам Легиона Боевых Драконов не придется беспокоиться о подавлении уровня, когда они сражаются с Кайтом, NPC сорокового уровня.
Обычно члены Легиона Боевых Драконов могли одолеть полевого лорда сорокового уровня всего одной командой из двадцати человек. Между тем, тут и сейчас их были сотни. Кровавый Дракон, глава отделения Павильона Дракона и Феникса, и Пылевой Дракон, бывший командир Легиона Боевых Драконов, лично возглавляли легионеров. Даже если враг был верховным лордом сорокового уровня, они все равно могли победить его.
– Ха-ха-ха! На этот раз Чёрное Пламя точно обречен! Вместо того, чтобы нанести удар по боевому духу Павильона Дракона и Феникса, он разозлил Павильон ещё больше! – Фэн Сюаньян не мог удержаться от смеха, когда увидел эту сцену.
– Он не только окружён таким количеством высококлассных экспертов, но и не может использовать свои навыки. Если бы мы, Семь Призраков, оказались в такой ситуации, мы всё равно столкнулись бы с уничтожением, даже если бы все работали вместе, – прокомментировал Третий Призрак.
Изначально одного Боевого Дракона уже все боялись. Теперь, когда они увидели эту сцену…
Они наконец поняли, насколько мощным был Павильон Дракона и Феникса.
– Истинная сила Павильона Дракона и Феникса просто слишком велика. Это действительно не то, с чем мы, первоклассные гильдии, можем надеяться бороться. Похоже, мне придется внести некоторые изменения в наши дальнейшие планы развития.
Галактика Прошлого почувствовал себя беспомощным, когда посмотрел на плотно упакованных членов Легиона Боевых Драконов.
Эксперты высшего уровня были личностями, с которыми крупные гильдии сталкивались крайне редко. Тем не менее, Павильон Дракона и Феникса сумел отправить тысячу таких.
С такой силой, кто может противостоять Павильону?
Галактика Прошлого даже представил себе Звёздный Альянс, находящийся сейчас на месте Нулевого Крыла.
В итоге он пришёл к выводу, что Звёздный Альянс не протянет дольше Нулевого Крыла. Другими словами, не говоря уже о Павильоне Феникса из Павильона Дракона и Феникса, одного только Павильона Небесного Дракона было достаточно, чтобы уничтожить Звёздный Альянс.
Разрыв между первоклассной гильдией и супер-первоклассной гильдией был просто безнадежен…
– Лидер гильдии, смотрите! Чёрное Пламя начал действовать! – Пурпурный Глаз, стоявшая рядом с Галактикой Прошлого, напомнила ему о предстоящей битве.
Уничтожение Нулевого Крыла было неизбежно. Единственное, на что стоило сейчас смотреть, – это на то, сколько экспертов из Легиона Боевых Драконов Чёрное Пламя сумеет убить.
А что касается побега?
Это было практически невозможно. Как лидер гильдии, если Чёрное Пламя покинет свою собственную резиденцию, чтобы сбежать, он только превратит себя в посмешище. Теперь у него был только один выход – сражаться до победного конца.
Либо он выживет, заставив своих врагов отступить, либо погибнет вместе со своей резиденцией гильдии. Третьего варианта не было.
Без колебаний Ши Фэн вместе с Кайтом ринулся прямо на приближающуюся армию экспертов. Они не утруждали себя окольными путями для ведения партизанской войны.
– Неужели это Чёрное Пламя сошёл с ума? – Галактика Прошлого наблюдал за движениями Ши Фэна с полнейшим недоумением.
Когда враг имел численное преимущество, обычно применялась тактика "бей и беги", чтобы не дать врагам полностью окружить себя. Применение такой партизанской тактики дало бы огромные результаты, особенно когда боевая мощь противника значительно превосходила его.
Однако Ши Фэн фактически взял на себя инициативу, чтобы атаковать окружение противника. Он просто напрашивался на смерть!
– Раз уж ты хочешь умереть, позволь мне исполнить твоё желание!
Кровавый Дракон показал зловещую усмешку. В те времена, когда использовались свитки проклятия, он находился за пределами эффективного радиуса Нисхождения Тёмного Бога. Поэтому, когда Кровавый Дракон был всего в тридцати метрах от Ши Фэна, он немедленно активировал Рывок. Затем он поднял свой меч, активируя Тяжёлый удар, замахиваясь оружием на Ши Фэна.
Тем временем Пылевой Дракон, находившийся неподалёку, тоже использовал Рывок. Он точно рассчитал свой навык так, чтобы прибыть на мгновение позже Кровавого Дракона, не давая Ши Фэну блокировать обе их атаки.
В Божественном Домене, хотя человек может казаться старым, его тело в игре остаётся сильным. Следовательно, не было большой разницы между нынешней боевой мощью Пылевого Дракона и его боевой мощью, когда он был ещё в расцвете сил. Напротив, его боевой опыт намного превосходил опыт обычного человека, он был как живое ископаемое виртуального игрового мира. Он уже давно достиг совершенства в управлении и использовании техник.
– Хочу умереть? – Ши Фэн не сдержал улыбки, когда посмотрел на двух быстро приближающихся к нему людей.
Кайт не был обычным NPC. Он был личным охранником тёмно-золотого ранга, и он мог легко избить игрока того же уровня и порядка.
Когда Кайт был ещё мечником первого порядка, он уже был способен сражаться с верховным лордом того же уровня.
Борьба с более высокими уровнями может быть другой историей, но с его восстановленной силой Мастера Меча второго порядка, он мог бы даже лицом к лицу с встретиться с великим лордом сорокового уровня.
Что такое великий лорд сорокового уровня?
Последний Босс адского режима командного подземелья двадцатого уровня на сто человек был только великим лордом двадцатого уровня. Но до сих пор не нашлось ни одного человека, достаточно смелого, чтобы бросить вызов такому чудовищу.
На полях великий лорд сорокового уровня уничтожил бы команду из тысячи игроков сорокового уровня, не говоря уже о команде из ста человек.
Между тем, Легион Боевых Драконов состоял всего из нескольких сотен игроков. Более того, ни один из них ещё даже близко не подошёл к сороковому уровню. Они также не обладали никаким высококлассным снаряжением сорокового уровня. Тем не менее они всё ещё осмеливались атаковать…
Их безрассудство лишило Ши Фэна дара речи.
Если бы ему действительно нужно было описать их, он бы сказал, что они были "удивительно смелыми"!
В тот момент, когда Кровавый Дракон и Пылевой Дракон примчались, Кайт встал перед Ши Фэном. Затем Мастер Меча замахнулся своим мечом на двух нападавших. Моментально десятки клинков ветра ударили и Кровавого Дракона, и Пылевого Дракона со всех сторон. В мгновение ока оба берсерка лежали на земле, уже мёртвые.
– Что это за NPC такой?
Император Девяти Драконов вскочил со своего места в тот же момент, когда увидел, что Кровавый Дракон и Пылевой Дракон оказались мгновенно убиты, а на его лице застыло выражение шока.
Никто лучше него не понимал силы Кровавого Дракона и Пылевого Дракона.
Хотя эти двое не могли сравниться с Боевым Драконом, никто не мог стоять с ними на равных, когда они работали вместе.
Даже верховный лорд сорокового уровня не смог бы убить их обоих одним ударом.
Единственная возможность заключалась в том, что этот NPC был слишком силён – настолько силён, что игроки просто не могли противостоять ему.
– Кайт, убей их всех! Никого не оставляй в живых! – Ши Фэн больше не сдерживался. Он немедленно приказал Кайту начать бойню.
В прошлом у Кайта был титул Ветряной Разрушитель.
Во всём Божественном Домене очень немногие личные охранники обладали титулом. Сам титул, однако, был просто титулом; он не давал никаких дополнительных атрибутов или не способствовал улучшению боевой мощи личного охранника.
Однако наличие титула означало, что NPC был не обычным классом, а скрытым.
Некоторые скрытые классы были слабыми, в то время как некоторые – сильными. Ветряной Разрушитель определенно входил в число пиковых классов. Кроме того, как личный охранник, Кайт и сам обладал пугающим потенциалом роста. Таким образом, Кайт стал практически непобедимым, когда в прошлом выступал против врага того же уровня и порядка.
В те далекие дни игрок мирных занятий, которому принадлежал Кайт, полагался на этого личного стража, чтобы стать существом, которого не мог игнорировать никто в Божественном Домене. Даже супер-гильдии не хотели случайно оскорбить этого игрока.
Но теперь?
Тогда даже игрок мирных занятий сумел вырастить Кайта в Святого Мечника пятого порядка, способного подавить любого игрока пятого порядка или NPC. Между тем, в этой жизни за воспитание Кайта взялся Ши Фэн. Ши Фэн не только мог обеспечить большую финансовую поддержку, но и нынешний потенциал роста Кайта был выше, чем в прошлом. Теперь иметь дело с игроками более низкого уровня и порядка для Кайта было практически детской игрой.
После того, как Кайт получил команду Ши Фэна, он превратился в свирепый шторм, который пронесся над членами Легиона Боевых Драконов.
Воины щита и рыцари-хранители Легиона Боевых Драконов поспешно бросились вперед, пытаясь блокировать атаку Кайта.
К несчастью для них, Кайт был слишком быстр. Одним прыжком он оказался позади воинов-щитов и рыцарей-хранителей. Затем он использовал навык второго порядка, Ветряная атака, отправляя всех игроков в радиусе тридцати метров вверх в воздух. В следующее мгновение Кайт начал размахивать своими мечами, выстреливая сотнями клинков ветра, как цветок лотоса, который пронзал тела игроков, подвешенных в воздухе.
Несмотря на то, что эти игроки были воинами щита и рыцарями-хранителями, они теряли здоровье тысячами НР. В мгновение ока их шесть-семь тысяч НР достигли дна. И хотя немногие счастливчики и смогли пережить шквал атак Кайта, но, поскольку они были слишком высоко в воздухе, когда они приземлились на землю, падение отняло у них последнюю нить здоровья…
Всего за мгновение Легион Боевых Драконов потерял десятки своих членов.
Увидев эту сцену, где игроки падали на землю, как пельмени, один за другим, все были совершенно ошеломлены.
Никто и представить себе не мог, что NPC второго порядка может быть настолько могущественным. Более того, помимо того, что он был силён, даже боевые приёмы Кайта были более мощными, чем у многих экспертов.
"Ветряной Разрушитель потрясающий. Неудивительно, что в прошлом он мог иметь дело с таким количеством игроков пятого порядка, словно те были были маленькими детьми. Только игроки шестого порядка ранга Бога смогли подавить его", – Ши Фэн был в восторге от выступления Кайта.
Когда дело доходило до техники, действительно были игроки, которые могли превзойти Кайта. К сожалению, предпосылкой для этой победы было то, что упомянутый игрок был похож на Боевого Дракона, несравненного эксперта, который достиг ста процентов контроля над своим собственным телом. Однако даже во всем Божественном Домене такие специалисты были так же редки, как перо феникса.
Более того, даже если игрок превосходил Кайта в плане боевых приемов, как NPC, Кайт мог полностью подавить любого игрока, когда дело доходило до атрибутов. Перед лицом абсолютной силы любые увертки становились бесполезны. В конце концов, количество силы, которое игрок мог показать с помощью своих приемов, было ограничено.
Это было похоже на то, как Ши Фэн, несмотря на то, что его техника уступала технике Боевого Дракона, смог подавить берсерка, полагаясь на свои атрибуты. Только, в случае Кайта, NPC мог победить Боевого Дракона, потому что атрибуты Кайта были на несколько ступеней выше даже Ши Фэна. Такая огромная сила уже находилась за пределами способности Боевого Дракона противостоять. Следовательно, Кайт мог легко убить Боевого Дракона, а Ши Фэн – нет.
Всего за мгновение Нулевое Крыло полностью вернулось из своего ранее неблагоприятного положения.
Для Легиона Боевых Драконов, численность которого составляла всего тысячу человек, гибель более сотни его экспертов была значительной потерей. Самое главное, что его потери продолжали увеличиваться.
Несмотря на попытки Императора Девяти Драконов поймать Кайта, послав больше элитных игроков и экспертов, все его усилия были напрасны.
Со скоростью Кайта, силой и техникой, любой игрок, который еще не достиг второго порядка своего класса, не имел квалификации, чтобы даже задержать его. В противном случае многие первоклассные гильдии и супер-гильдии в прошлом не боялись бы его так сильно.
* * *
Видя, как Кайт небрежно убивает членов Павильона Дракона и Феникса, наблюдающие высшие руководители различных крупных гильдий оторопели.
– С таким NPC, охраняющим резиденцию гильдии, ни одна гильдия не способна угрожать Нулевому Крылу! – прошептал Галактика Прошлого, глядя на Кайта. Затем он перевёл взгляд на Ши Фэна, который неторопливо наблюдал за битвой со стороны, его глаза были полны восхищения и зависти.
Хотя статус первоклассной гильдии может показаться выдающимся, на самом деле существовал огромный разрыв между первоклассной гильдией и супер-гильдией. Если Звёздному Альянсу в будущем удастся разозлить супер-гильдию, то повторение сегодняшней сцены было весьма вероятно.
Однако если бы у Звёздного Альянса был NPC, как Кайт, охраняющий их резиденцию гильдии, тогда они были бы квалифицированы, чтобы вступить в бой с супер-гильдией.
Хотя они всё ещё не могли позволить себе спровоцировать супер-гильдию, им больше не пришлось бы жить в страхе, как сейчас.
Пока гильдия сохраняла свою резиденцию и пока у неё оставалась крупная сумма денег и монет, она становилась бессмертным тараканом.
В виртуальном игровом мире сильными считались не сильные мира сего. Именно те, кто сумел выжить и не боялся ни одного врага, считались мощью. В конце концов, только выживая, можно надеяться.
Это было похоже на выживающих до сих пор супер-гильдий. В прошлом существовали гораздо более могущественные сущности, чем эти супер-гильдии. И всё же, в конце концов, разве они не потерпели неудачу?
Между тем, хотя Нулевое Крыло пока ещё было слабым, оно уже обладало квалификацией, чтобы стать властелином в Божественном Домене.
Следовательно, как мог Галактика Прошлого не восхищаться Ши Фэном?
– Пурпурный Глаз, как только мы вернёмся, немедленно мобилизуй всю гильдию! Нашему Звёздному Альянсу тоже нужен такой NPC! – глаза Галактики Прошлого при взгляде на Кайта были полны желания.
– Ммм! – Пурпурный Глаз молча кивнула в знак согласия. Однако вместо того, чтобы смотреть на Кайта, она сосредоточилась на Водяной Розе. В этот момент её взгляд был полон смешанных чувств.
* * *
Время медленно шло.
С каждым мгновением поле боя становилось все более напряженным. В настоящее время в живых осталось лишь небольшое количество игроков из Нулевого Крыла. Что касается самых ценных игроков первого порядка гильдии, то в живых осталось меньше сотни. Но в этот раз у Павильона Дракона и Феникса тоже всё было не очень радужно.
Из-за появления Кайта, вкупе с молчаливой помощью Ши Фэна его товарищам по гильдии, численность Легиона Боевых Драконов резко упала. В настоящее время в живых осталось менее четырёхсот легионеров…
– Отступить! Всем отступить! – Император Девяти Драконов послал команду членам Павильона Дракона и Феникса, которые больше не могли выносить эту битву.
– Мастер Павильона, Нулевое Крыло вот-вот будет уничтожено. Мы действительно собираемся отступить прямо сейчас? – ярость уже давно захлестнула многих высших руководителей Павильона Дракона и Феникса, сражавшихся на поле боя. На карту были поставлены престиж и репутация Павильона Дракона и Феникса. Как они могли отступить в такое время?
– Я сказал отступить! Неужели вы не можете этого понять?! – внезапно тихо произнёс Император Девяти Драконов, и его мрачный голос заставил похолодеть даже его окружение.
Император Девяти Драконов тоже хотел продолжать сражаться в этой войне.
Он даже пожалел, что не может лично выйти на поле боя. Однако он был лидером гильдии. Ему нужно было рассмотреть картину в целом.
Хотя их сторона всё ещё, казалось, обладала численным преимуществом, на самом деле они уже были в невыгодном положении. Если такая ситуация сохранится, то вместо уничтожения Нулевого Крыла они сами окажутся перед лицом полного уничтожения.
Чтобы сократить потери, им ничего не оставалось, как прямо сейчас отступить.
– Понял!
– Отступаем!
– Всем членам, отступить!
Члены Павильона Дракона и Феникса могли только уныло вздыхать. Под командованием высших руководителей они быстро покинули резиденцию гильдии Нулевого Крыла.
– Выиграли!
– Мы победили!
Все в Нулевом Крыле пришли в неистовство, и один за другим, все начали громко аплодировать.
На протяжении всей этой войны никто не ожидал, что они победят. Даже большие гильдии, наблюдавшие издалека, давно уже приготовились воспользоваться несчастьем Нулевого Крыла.
Первоначально, кроме супер-гильдий, никто не осмеливался противостоять Павильону Дракона и Феникса. Однако они рискнули.
Более того, они даже победили Павильон Дракона и Феникса.
Они совершили подвиг, о котором ни одна гильдия и помыслить не могла.
– Павильон Дракона и Феникса был фактически вот так вот разгромлен…
Различные крупные гильдии, наблюдавшие за этой битвой, замолчали.
Шок.
Несмотря на подавляющую мощь Павильона Дракона и Феникса, в итоге, все эти элитные игроки и устрашающие эксперты высшего уровня потерпели поражение от рук одного охранника NPC.
– После возвращения мы должны сосредоточиться на развитии стражи нашей гильдии.
У Галактики Прошлого было на лице взволнованное выражение, когда он наблюдал за удаляющимися членами Павильона Дракона и Феникса.
Истинная сила супер-гильдии была чем-то, что ни одна обычная гильдия не могла даже надеяться понять. Только первоклассные гильдии вроде них могли знать некоторые секреты супер-гильдий.
Хотя противник Нулевого Крыла, побеждённый в этот раз, не был супер-гильдией, сила Павильона Дракона и Феникса уже была на одном уровне с ними. Поскольку Нулевое Крыло могло отразить атаку Павильона, оно, естественно, могло отразить и атаки супер-гильдий.
Скорее всего, никто во всем Божественном Домене не ожидал такого…
Первая гильдия, способная встретиться лицом к лицу с Павильоном Дракона и Феникса, оказалась не первоклассной гильдией, а недавно созданным Нулевым Крылом.
Впрочем, это было ещё не самое интересное.
Самым захватывающим было то, что Нулевое Крыло продемонстрировало всем присутствующим надежду на борьбу против супер-гильдий.
В играх виртуальной реальности результат войны между гильдиями обычно зависел от игроков. Но Божественный Домен отличался. Здесь, охранники NPC также могли определить исход войны гильдий. Другими словами, преимущество, которым обладала супер-гильдия, больше не было непреодолимым препятствием.
Если игроки гильдии не могли отразить атаку, они могли просто заполнить пробел, используя NPC.
В этот момент Галактика Прошлого был не единственным, кто планировал сосредоточиться на воспитании NPC-охраны своей гильдии. Высшие руководители различных крупных гильдий также поняли этот момент. У них у всех была идея развивать своих NPC, как только они вернутся.
Пока их резиденции будут иметь таких защищающий их NPC, как Кайт, их резиденции будут неприступны. Таким образом, они могли игнорировать эти мощные супер-гильдии. Они могли развивать свои гильдии, как им заблагорассудится.
* * *
Хотя члены Павильона Дракона и Феникса быстро отступали, Ши Фэн не собирался отпускать их с крючка. Вместо этого он сразу же расширил свою победу, убив столько членов Павильона, сколько смог.
Каждый присутствующий игрок был элитой или выше. Качество снаряжения, которое они носили на своих телах, было само собой разумеющимся.
Каждая дополнительная смерть была эквивалентна получению еще одного хорошего снаряжения.
Во время отступления Павильона Дракона и Феникса Ши Фэн и Кайт сумели убить ещё несколько сотен игроков, получив щедрый урожай, в частности, очков жизненной силы, собранных Ши Фэном.
– Чёрт побери! – сердце Императора Девяти Драконов обливалось кровью, когда он видел, как элита его гильдии и эксперты Легиона Боевых Драконов гибнут один за другим. – Чёрное Пламя, ты только подожди! Рано или поздно я обязательно потребую этот долг! Когда мы встретимся в следующий раз, тебе так не повезёт!
После окончания войны члены Нулевого Крыла также начали собирать свои военные трофеи.
Обе гильдии понесли огромные потери в этой войне. Однако во время напряжённого боя никто не успел забрать добычу. Поэтому сейчас на земле валялось много экипировки.
Это зрелище возбудило жадность и зависть во многих наблюдавших гильдиях. Однако ни один игрок гильдии не осмелился украсть какой-либо предмет. То же самое относилось и к ассасинам, которые действовали скрытно.
Возле этого дропа всё ещё стояло на страже большое количество NPC, и все уже видели, насколько сильны были эти NPC. Естественно, никто не хотел жертвовать своё снаряжение Нулевому Крылу.
* * *
В то же время весть о поражении Павильона Дракона и Феникса распространилась со скоростью света.
Практически все дискуссии на официальных форумах касались этого инцидента.
– Да как это возможно? Павильон Дракона и Феникса действительно проиграл?
– Вы, должно быть, шутите!
– Павильон Дракона и Феникса реально проиграл. У меня есть видеофайл из первых рук, и вы можете получить её всего за пятьдесят кредитов!
Большинство игроков в Божественном Домене не верили в поражение Павильона Дракона и Феникса.
Павильон, который всё это время оставался непоколебимым, был уничтожен. Это был разгром. Даже самый могущественный Легион Боевых Драконов Павильона потерял больше половины своих членов. Ущерб, нанесённый Павильону в этот раз, был просто неисчислим.
* * *
Город Звёзд и Луны, внутри резиденции гильдии Уробороса:
– Снег, Нулевое Крыло действительно победило Павильон Дракона и Феникса, как ты и предполагала, – безупречное лицо Чжао Юэжу было полно удивления, когда она получила последние новости о войне между Нулевым Крылом и Павильоном Дракона и Феникса.
– В этом нет ничего удивительного, – сказала Нежный Снег, и на её лице появилась яркая улыбка. – Чёрное Пламя не дурак. Более того, он никогда не делал ничего такого, в чём не был бы уверен. Поскольку он осмелился затеять драку с Павильоном, у него, естественно, были основания для такой уверенности. Только я никогда не предполагала, что источник его уверенности может быть таким мощным.
– На этот раз нам повезло. Поскольку мы союзники Нулевого Крыла, те старейшины, которых Цао Чэнхуа планирует привлечь на свою сторону, должны будут тщательно пересмотреть свои действия, – засмеялась Чжао Юэжу.
Через несколько мгновений после того, как Чжао Юэжу произнесла эти слова, двери зала заседаний открылись, и вошли несколько великолепно одетых мужчин и женщин средних лет.
Увидев прибытие этих людей, Нежный Снег не сдержала горькой улыбки и покачала головой.
– Судьба действительно умеет играть с людьми.
Эти мужчины и женщины были не кем иным, как несколькими высококвалифицированными и влиятельными старейшинами Уробороса. Обычно эти старейшины уделяли мало внимания делам гильдии, сосредоточившись только на гринде, прокачке и набегах на подземелья. Даже Цао Чэнхуа не осмеливался случайно обидеть этих старейшин.
Ранее Нежный Снег пыталась пригласить этих старейшин для обсуждения некоторых вопросов. Однако они просто проигнорировали её предложения.
Теперь, даже не требуя её приглашения, эти люди проявили инициативу и отправились её искать.
Эта ситуация лишила Нежный Снег дара речи. Тогда она решила стать союзницей Нулевого Крыла только для того, чтобы вернуть свой долг Чёрному Пламени. Но теперь выходило, что она становилась ещё более обязанной ему.
– Лидер гильдии Снег, мы искренне извиняемся за то, что было раньше. Некоторые из нас всё это время были заняты рейдами по подземельям, поэтому мы не смогли встретиться с вами. Но теперь нам ясно положение гильдии. Некоторые из нас единодушно решили полностью поддержать Вас. Если Цао Чэнхуа осмелится попытаться расколоть Уроборос, ему придётся сначала пройти через нас, прежде чем он сможет это сделать, – заявил, усмехаясь, руководитель воин щита.
Теперь, когда Нулевое Крыло победило Павильон Дракона и Феникса, супер-первоклассную гильдию, его слава и статус в Божественном Домене, естественно, сильно отличались от прежних.
До появления Нулевого Крыла, высшие менеджеры различных крупных гильдий тайно делали всё возможное, чтобы наладить связи с супер-гильдиями, чтобы увеличить свой авторитет внутри своих собственных гильдий.
Многие крупные гильдии даже взяли на себя инициативу выслужиться перед супер-гильдиями, чтобы получить от тех защиту. Таким образом, если другие гильдии захотят напасть на них, этим гильдиям придётся дважды подумать, прежде чем принимать против них меры. В конце концов, никто не хотел навлечь на себя гнев супер-гильдии.
Между тем, теперь, когда Нулевое Крыло победило Павильон Дракона и Феникса, последствия были очевидны.
В будущем Нулевое Крыло вполне может стать ещё одной супер-первоклассной гильдией.
Когда человек становился могущественным, те, кто был рядом с ним, тоже могли скакать на их славе к успеху.
Поскольку Нежный Снег была союзником Нулевого Крыла, это означало, что Нежный Снег имела поддержку того, что остановил супер-первоклассную гильдию. Если они не полные дураки, они будут знать, какую сторону им следует выбрать.
* * *
Город Белой Реки, резиденция Нулевого Крыла:
– Глава гильдии, я уже подсчитала результаты войны. Вот статистика, – сказала Водяная Роза с улыбкой на лице, передавая Ши Фэну список данных.
– Как может быть так много?! На этот раз мы действительно разбогатели! – уголки губ Ши Фэна слегка дрогнули, когда он взглянул на список.
Количество снаряжения в статистическом списке превысило двадцать тысяч единиц. Большая часть экипировки изначально принадлежала членам Нулевого Крыла, которые участвовали в войне, поэтому их пришлось вернуть. Кроме того, они должны были учитывать вознаграждение за убийство вражеских игроков, а также субсидии на смерть. Тем не менее даже после вычета всех необходимых расходов, у них всё ещё оставалось более пяти тысяч единиц снаряжения.
Поначалу Ши Фэн думал, что Нулевое Крыло от этой войны получит лишь небольшую прибыль. В конце концов, армия Нулевого Крыла из более чем десяти тысяч элит была практически полностью уничтожена; в конце войны только несколько сотен элит остались в живых. Что касается основных членов первого порядка, то выжило всего несколько десятков.
Компенсация за потери более чем десяти тысячам членов элиты и сотен основных членов была астрономической.
Наличие излишков более чем пяти тысяч единиц экипировки полностью превзошло ожидания Ши Фэна.
– Нам повезло, что экипировка членов Павильона отличного качества, в отличие от предыдущих битв, в которых мы сражались раньше, когда военных трофеев едва хватало, хотя наши потери тогда были незначительными, – в этот момент Водяная Роза была вне себя от радости.
Гильдии, с которыми они сражались в прошлом, были намного беднее по сравнению с Павильоном Дракона и Феникса. Вражеские гильдии в то время состояли в основном из обычных игроков, с небольшим количеством элитных членов; снаряжение, которое они могли выронить, естественно было низкого качества. Бронзовое и таинственно-железное снаряжение для этих гильдий считалось товаром высшего класса. Но теперь враги, которых они убили, были элитой и экспертами Павильона Дракона и Феникса. Естественно, предметы, которые они сбрасывали, были на совершенно другом уровне с точки зрения качества.
Большинство экипировки, которую носили члены элиты Павильона, была мифриловым снаряжением двадцатого уровня, причем самым слабым было снаряжение двадцатого уровня таинственного железа, а самым сильным – экипировка чистого золота двадцатого уровня. Что касается членов Легиона Боевых Драконов, то все снаряжение, которое они носили, было двадцать пятого уровня, причем большинство двадцать пятого уровня ранга чистого золота, а самое слабое – мифриловая экипировка двадцать пятого уровня. У нескольких легионеров даже было тёмно-золотое снаряжение двадцать пятого уровня. Естественно, предметы, которые они роняли, поражали воображение.
В настоящее время бронзовое снаряжение двадцатого уровня продавалось примерно за двадцать серебряных монет. Даже таинственное железное снаряжение продавалось всего за сорок серебряных монет. Однако цены на мифриловую экипировку были совсем другой историей.
С разницей всего в один ранг, цена выросла примерно с сорока серебряных до девяноста серебряных монет. Если бы это была мифриловая экипировка для МТ, цена пошла бы дальше, до одного золота и двадцати серебра.
Это несоответствие было главным образом вызвано явной трудностью в получении мифрилового снаряжения.
В подземельях двадцатого уровня на шесть человек, даже в адском режиме, существовал только фиксированный шанс падения мифриловой экипировки. Только в адском режиме подземелий на десять человек имелся стопроцентный шанс получения мифрилового снаряжения и небольшая вероятность, что выпадет предмет чистого золота.
Большинство игроков в Божественном Домене только начинали совершать рейды на командные подземелья двадцатого уровня из десяти человек, и количество команд, которые могли совершать рейды в адском режиме, было очень низким. Учитывая ограниченные поставки мифриловой экипировки двадцатого уровня, вполне естественно, что цены были намного выше.
Что касается снаряжения двадцатого уровня чистого золота, то его цены были ещё более завышены. Каждый предмет такого снаряжения продавался по меньшей мере за четыре золотых. Обычно, только в адском режиме командных подземелий на двадцать человек со стопроцентной вероятностью выпадало снаряжение чистого золота. Между тем, в тяжёлом режиме был только фиксированный шанс. Следовательно, снаряжение чистого золота было гораздо реже, а его цена намного выше.
Если экипировка двадцатого уровня уже была такой, то не было необходимости упоминать экипировку двадцать пятого уровня.
Что касается снаряжения, то, хотя повышение на один ранг было равносильно повышению на пять уровней, мифриловое снаряжение двадцать пятого уровня было намного дороже, чем снаряжение двадцатого уровня чистого золота. В настоящее время каждый предмет продавался по пять золотых и более.
Более того, поставки мифрилового снаряжения двадцать пятого уровня на рынок были крайне ограничены. Люди обычно распространяли такое снаряжение в своих собственных внутренних кругах, и игрокам приходилось полагаться на свои связи, чтобы приобрести его.
Что же касается экипировки двадцать пятого уровня чистого золота, то она считалась лучшим снаряжением, доступным в настоящее время в Божественном Домене. Если отбросить тот факт, что уже изначально никто не будет продавать такое снаряжение, если бы оно было доступно для продажи, цена была бы по крайней мере пятнадцать золотых.
В настоящее время среди пяти с лишним тысяч единиц снаряжения в руках Ши Фэна было более двух тысяч единиц экипировки двадцатого уровня таинственного железа и более двух тысяч единиц мифриловой экипировки двадцатого уровня. Что касается остального, то более шестисот предметов были снаряжением чистого золота двадцатого уровня, более четырёхсот – мифриловой экипировкой двадцать пятого уровня, более ста пятидесяти – экипировкой двадцать пятого уровня чистого золота, и в общей сложности двенадцать предметов были снаряжением тёмного золота двадцать пятого уровня.
Если перевести все это снаряжение в монеты, то оно будет стоить более десяти тысяч золотых.
После одной войны Нулевое Крыло получило чистую прибыль в размере более десяти тысяч золотых. Любая гильдия после такого урожая устроит праздник. Не говоря уже о том, что даже если бы у гильдии было десять тысяч золотых, она не смогла бы получить так много экипировки.
Если гильдия хочет быстро развиваться, помимо наставлений ее членов экспертами, ей также необходимо иметь на складе гильдии снаряжение. Количество снаряжения, которым располагала гильдия, определяло количество членов, которых она могла содержать. Теперь, когда Ши Фэн получил такой огромный приток экипировки, он определенно мог продвинуть Нулевое Крыло дальше, поглощая еще больше игроков.
– Лидер гильдии, мне следует поместить снаряжение на склад гильдии? – спросила Водяная Роза.
– Организуй его и помести то, которое обладает хорошими качествами, на склад гильдии. Отдай остальное на продажу Улыбке, – проинструктировал Ши Фэн, немного подумав над её вопросом.
Большинство нынешних игроков уже достигли двадцатого уровня или выше. Те, кто не достиг двадцатого уровня, были в Божественном Домене либо новичками, либо просто обычными игроками мирных занятий.
Между тем, все элитные члены Нулевого Крыла были двадцать пятого уровня или выше, в то время как обычные члены были либо двадцать третьего, либо двадцать четвёртого уровня. Поэтому их спрос на снаряжение двадцатого уровня был не особо высок.
Снаряжение двадцатого уровня в настоящее время считалось основным снаряжением Божественного Домена. Его популярность как раз достигла своего пика. Через некоторое время экипировка двадцатого уровня устареет и потеряет свою ценность. Следовательно, сейчас было самое лучшее время, чтобы продать своё избыточное снаряжение и максимизировать свою прибыль.
Сейчас торговая фирма "При Свечах" продолжала расширяться с каждым днем. Однако разнообразие товаров, которые продавала фирма, всё ещё было недостаточным.
Существовал предел количеству игроков, которых фирма могла привлечь, просто полагаясь на средние Комплекты брони маны и Камни света. Только когда фирма сможет в больших количествах продавать хорошее снаряжение, она сможет по-настоящему удержать свои позиции в Королевстве Звёзд и Луны.
В прошлой жизни Ши Фэна многие торговые фирмы продавали снаряжение рангов бронзы, таинственного железа, мифрила, чистого и даже темного золота, произведенное собственными кузнецами. Только следуя этому примеру, торговая фирма "При Свечах" могла поддерживать конкурентоспособность своих магазинов.
Вскоре после этого Ши Фэн вышел из игры, чтобы отдохнуть.
* * *
Время тянулось медленно.
На следующий день после великой битвы…
Атмосфера вокруг Города Белой Реки уже не была такой гнетущей, как раньше, и многие игроки на улицах начали говорить о вчерашней войне.
– Чёрт! Я не могу поверить, что, пока я был на работе в течение дня, Павильон Дракона и Феникса был разгромлен!
– Если всё это правда… Нулевое Крыло сейчас чересчур сильное. Если даже супер-первоклассная гильдия беспомощна против него, то для других гильдий это будет ещё более нереально.
– Очень жаль, что вам не довелось увидеть эту битву. Этот Павильон Дракона и Феникса действительно заслуживает своего названия как супер-первоклассная гильдия. Количество экспертов, которых они прислали вчера, может легко сокрушить любую первоклассную гильдию! Однако Нулевое Крыло всё равно вышло победителем! Никто и представить себе не мог, что у них есть такие мощные охранники NPC; один NPC убил сотни экспертов высшего уровня в одиночку! У меня чуть глаза не вылезли, когда я увидел эту сцену тогда!
– Теперь, когда Нулевое Крыло победило Павильон Дракона и Феникса, оно определённо станет ещё более мощным в будущем. Я слышал, что Нулевое Крыло снова начало массовую вербовку. В прошлый раз я провалил их тест. Интересно, смогу ли я пройти его на этот раз?
– Раньше я думал о том, чтобы вступить в супер-гильдию. Но теперь, похоже, в этом не будет необходимости. Я пойду с тобой, чтобы пройти тест.
Независимые игроки, заполнившие улицы и переулки Города Белой Реки, горячо говорили о Нулевом Крыле, в их глазах горел огонь предвкушения.
Эти игроки гордились тем, что живут в одном городе с Нулевым Крылом, гильдией, способной противостоять Павильону Дракона и Феникса. По сравнению с яркими первоклассными гильдиями, Нулевое Крыло было намного сильнее.
На самом деле, такая реакция не ограничивалась только игроками Города Белой Реки. Независимые игроки многих других городов, даже других королевств, начали мигрировать в Город Белой Реки один за другим, каждый из них надеялся присоединиться к Нулевому Крылу.
Всего за полдня Нулевое Крыло полностью восстановило свою первоначальную силу. Количество элитных игроков у Нулевого Крыла сейчас было даже больше, чем до войны с Павильоном Дракона и Феникса.
Времена изменились
Обычно гильдии, вовлечённые в войну гильдий, должны были бы пройти длительный период восстановления, прежде чем они могли бы восстановить свой пик.
Однако после чудесной победы Нулевого Крыла над Павильоном Дракона и Феникса его престиж во всём Королевстве Звёзд и Луны взлетел вверх. В этот момент даже несколько первоклассных гильдий, базирующихся в Королевстве Звёзд и Луны, не могли с ним сравниться.
В результате большое количество независимых игроков устремилось в Город Белой Реки, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу.
В мгновение ока Нулевое Крыло превратилось из обычной гильдии с пятьюдесятью тысячами членов в большую гильдию с более чем восьмьюдесятью тысячами членов. Более того, это было после того, как Нулевое Крыло увеличило сложность его рекрутского испытания. Самое главное, что это число все еще быстро росло, без каких-либо признаков замедления. Скорость развития Нулевого Крыла лишила различные крупные гильдии в Королевстве Звёзд и Луны дара речи.
В настоящее время Нулевое Крыло уже можно описать термином "переполненное".
Всё это было результатом того, что будущее Нулевого Крыла стало безграничным.
Раньше, хотя Нулевое Крыло привлекало довольно много внимания из-за его различных подвигов, в конце концов, это была просто ещё одна маленькая гильдия, которых в Божественном Домене было пруд пруди. Это было существование, которое исчезло бы в одно мгновение, если бы оно случайно рассердило большую гильдию. Поэтому, когда независимые игроки выбирали гильдию для вступления, первыми, кого они рассматривали, были определённо большие гильдии, а не Нулевое Крыло.
Но теперь ситуация изменилась. Во-первых, Нулевое Крыло уже было сущностью, которая не должна была бояться никакой другой гильдии. Во-вторых, условия и льготы Нулевого Крыла превосходили даже те, что предоставлялись первоклассными гильдиями. В-третьих, на складе гильдии имелось все самое лучшее снаряжение. При одном взгляде на огромное количество экипировки можно было захлебнуться слюной. Не говоря уже о том, что в резиденции гильдии также было большое количество частных комнат, доступных для аренды.
Было ли это с точки зрения скорости прокачки или обновления снаряжения, Нулевое Крыло было намного быстрее, чем любая другая гильдия.
Имея так много преимуществ, все, естественно, надеялись присоединиться к Нулевому Крылу.
– А вы не слишком самонадеянны, ребята?! Вы победили набег Павильона Дракона и Феникса только раз! Среди большого количества независимых команд, боевая мощь нашей команды Летящих Орлов определённо занимает место выше среднего! Нас будут высоко ценить, даже если мы вступим в первоклассную гильдию! Но теперь, когда мы пытаемся присоединиться к Нулевому Крылу, только двое из десяти смогли пройти ваш тест! Не слишком ли свысока вы на нас смотрите?! – сердито спросил рыцарь-хранитель двадцать четвёртого уровня.
– Именно! Мы поспешили сюда издалека и потратили кучу денег на оплату телепортации, и всё потому, что хотим присоединиться к Нулевому Крылу! Не могли бы вы немного снизить сложность теста? – жаловался рейнджер двадцать третьего уровня.
В рекрутинговом зале в резиденции Нулевого Крыла многие игроки высказывали своё недовольство по поводу отборочного теста Нулевого Крыла.
Эта ситуация также вызывала у Водяной Розы огромную головную боль. Она не могла понять, почему Ши Фэн вдруг решил повысить требования, несмотря на то, что они уже были очень высоки раньше, даже выше, чем у первоклассных гильдий. Но теперь Ши Фэн поднял эту планку ещё выше. Он практически пытался отогнать игроков от гильдии…
– Глава гильдии, в Божественном Домене существует бесчисленное множество гильдий, и все они отчаянно пытаются набрать новых членов. Теперь, когда мы победили Павильон Дракона и Феникса, у нас есть прекрасная возможность быстро развиваться. Если мы не воспользуемся этим шансом, чтобы набрать большое количество игроков, пока мы еще популярны, в будущем это будет не так легко сделать. Не могли бы вы немного понизить условия? – спросила Водяная Роза.
Большинство игроков, приехавших из других городов, были относительно квалифицированными игроками в своих собственных городах. Однако, чтобы лучше развиваться, они проделали весь путь до Города Белой Реки специально, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу. Можно было бы сказать, что эти игроки были сливками урожая других городов, и отказываться от них прямо сейчас было жалко.
– Я не изменю это условие, несмотря ни на что. Кроме того, я их не приглашал, они пришли по собственной воле. В любом случае, условие есть. Как только они пройдут его, они, естественно, смогут вступить в гильдию. Если они потерпят неудачу, мы ничего не сможем с этим поделать. Ресурсы Нулевого Крыла ограничены. Наша гильдия – не мусоросборная станция. Более того, Нулевое Крыло идёт по пути элиты. Нет смысла набирать людей оптом, – Ши Фэн не выказал никаких признаков сожаления. – Ты сама это видела, – медленно объяснил он. – Во время войны с Павильоном Дракона и Феникса Легион Боевых Драконов почти уничтожил всю нашу элиту. Если бы у нас в качестве помощи не было большого количества охранников NPC, Легион Боевых Драконов мог бы уничтожить нас. Следовательно, то, что нам нужно сделать сейчас, это не увеличить число членов, которые у нас есть, а улучшить качество.
Услышав слова Ши Фэна Водяная Роза замолчала.
Разрыв между двумя сторонами в этой войне был слишком велик. Не говоря уже о Легионе Боевых Драконов, даже стандарт элитных членов Павильона Дракона и Феникса был значительно выше, чем у Нулевого Крыла. Если бы разрыв был меньше, Нулевое Крыло не понесло бы таких огромных потерь.
– Действительно, я, наверное, не в себе. Тогда я немедленно выполню Ваш приказ, – после лекции Ши Фэна Водяная Роза, наконец, поняла, что она витала в облаках от радости от их победы.
Нулевое Крыло всегда шло по пути элиты. Именно из-за этого члены гильдии смогли так быстро улучшить свою силу. Несмотря на то, что в гильдии было всего пятьдесят тысяч членов, в ней насчитывалось более тринадцати тысяч элитных игроков. Это было очень пугающее соотношение.
Более того, успех Нулевого Крыла в развитии от небольшой гильдии с несколькими тысячами членов до гильдии с большим количеством элитных членов, чем даже гильдия второго класса, был потому, что каждый член гильдии получал значительную долю ресурсов гильдии.
После чего Ши Фэн передал все вопросы, связанные с Нулевым Крылом, Водяной Розе, а сам отправился в свою комнату ковки в торговой фирме "При Свечах".
Спрос на средние Комплекты брони маны был слишком высок. Комплекты, которые он сделал несколько дней назад, были почти распроданы, поэтому он должен был немедленно пополнить запасы.
В течение этого периода времени Ши Фэн был постоянно занят развитием торговой фирмы "При Свечах", поэтому у него не было времени заниматься чем-либо ещё.
Примечательно, что лимит времени для его эпического квеста "Тьма Спускается" почти истек.
К счастью, Торговая фирма "При Свечах" была уже хорошо развита, и её слава уже распространилась по всему королевству. Накопление тридцати тысяч золотых не займет много времени.
* * *
В то время как море игроков подавало заявки на вступление в Нулевое Крыло, ситуация на стороне торговой фирмы "При Свечах" также выходила из-под контроля.
В настоящее время Город Белой Реки процветал. Он больше не уступал Городу Звёзд и Луны. Кроме того, в этот период времени торговая фирма "При Свечах" начала продавать снаряжение в больших количествах, пользующееся большой популярностью у публики. Что касается Подавляющей Торговой Фирмы, то она уже была оставлена в пыли.
Внутри оживлённой торговой фирмы "При Свечах" снова собрались различные крупные гильдии, которые первоначально планировали воспользоваться несчастьем Нулевого Крыла. Но в этот раз никто не проявил прежнего высокомерия, и все они строго следовали правилам торговой фирмы.
– Лидер гильдии, Вы действительно думаете, что в этот раз Чёрное Пламя согласится встретиться с нами? – спросила Пурпурный Глаз, посмотрев на Галактику Прошлого.
– Поскольку он открыл торговую фирму, он, естественно, захочет заниматься бизнесом. Однако я также не уверен в личности Чёрного Пламени. Ранее он без колебаний бросил вызов Павильону Дракона и Феникса. На этот раз он может просто не обращать на нас внимания, – горько рассмеялся Галактика Прошлого. – Если бы я знал, что всё так кончится, я бы пошёл следом за Нежным Снегом. Я слышал, что Нежный Снег успела приобрести довольно много средних Комплектов брони маны, и они уже давно готовились к набегу на крупномасштабное подземелье на пятьдесят человек.
Мало того, что Павильон Дракона и Феникса потерпел сокрушительное поражение, но Император Девяти Драконов также был вынужден вернуть Легион Боевых Драконов обратно в главный штаб Павильона, чтобы восстановить силы. Если даже Павильон Дракона и Феникса оказался в таком состоянии, обычные первоклассные гильдии вроде них не имели вообще никаких шансов против Нулевого Крыла. Теперь, единственное, что они могли сделать – это ждать.
* * *
Вскоре после того, как Ши Фэн начал ковать средние Комплекты брони маны, Меланхоличная Улыбка вошла в его кузню.
– Глава гильдии, многие высшие руководители из первоклассных гильдий пришли в торговую фирму "При Свечах". Теперь они хотят встретиться и как следует поговорить с Вами. Когда у Вас будет на это время? – мягко спросила Меланхоличная Улыбка.
– Они наконец-то здесь? – Ши Фэн прекратил то, что делал. – Тогда пойдём туда и посмотрим, – сказал он, слегка улыбнувшись.
Резиденция гильдии Подавляющей Улыбки.
Верхние эшелоны Подавляющей Улыбки в настоящее время заполняли великолепный конференц-зал.
У каждого из них было подавленное выражение лица.
Сидя во главе стола, Фэн Сюаньян выглядел совершенно разбитым.
Победа Нулевого Крыла над Павильоном Дракона и Феникса нанесла психологический удар каждому члену Подавляющей Улыбки.
Первоначально никто не верил, что Нулевое Крыло сможет пережить Великую Войну против Павильона Дракона и Феникса.
Но теперь Нулевое Крыло было подобно солнцу в полдень, и многие члены Подавляющей Улыбки в Городе Белой Реки уже подумывали о выходе из гильдии.
С тех пор как Подавляющая Улыбка начала воевать с Нулевым Крылом, всякий раз, когда гильдии встречались за пределами города, возникали массовые сражения. Раньше они поддерживали против Нулевого Крыла равновесие, сражаясь на равных. Теперь же Нулевое Крыло полностью их подавило. Их боевой дух был не единственным, что падало с каждым последующим боем; их уровень также быстро снижался.
С другой стороны, Нулевое Крыло становилось всё более отважным и сильным с каждым боем.
Прямо сейчас члены Подавляющей Улыбки больше не осмеливались надевать эмблему своей гильдии, когда покидали город, сильно боясь, что члены Нулевого Крыла их узнают. В результате этой удручающей ситуации многие игроки начали уходить из Подавляющей Улыбки.
* * *
– Почему мне так не везёт? В своё время я была непреклонна в том, чтобы присоединиться к Подавляющей Улыбке. Если бы я знала, что произойдёт нечто подобное, я бы осталась в Нулевом Крыле. По крайней мере, я бы уже была там лидером пати.
– Да ладно? Даже быть обычным членом уже было бы прекрасно, не говоря уже о том, чтобы быть лидером группы!
Многие из членов Подавляющей Улыбки, отдыхающих в резиденции гильдии, болтали между собой. В этот момент игроки, перешедшие из Нулевого Крыла, пожалели о своём решении.
Особенно когда они видели членов Нулевого Крыла, которые были менее квалифицированными, когда они уходили, но теперь могли легко их победить.
Всего через полдня более три тысячи членов Подавляющей Улыбки в Городе Белой Реки вышли из гильдии из-за вербовки Нулевого Крыла. Можно было только представить, каким огромным ударом это стало для Подавляющей Улыбки. Однако самым пагубным аспектом было то, что с течением времени всё больше игроков рассматривали возможность дезертирства; даже некоторые из менеджеров среднего звена Подавляющей Улыбки начали проявлять такие наклонности.
* * *
– У кого-нибудь из вас есть идеи, что мы можем сделать? – спросил Фэн Сюаньян, обводя взглядом зал заседаний.
Однако ни один из топ-менеджеров в комнате не ответил на вопрос Фэн Сюаньяна. Они продолжали молчать. И не потому, что они не хотели отвечать своему лидеру. Скорее, они просто не знали, что сказать.
До этого их гильдия набирала игроков оптом и даже переманила множество элитных игроков из Нулевого Крыла. Даже сейчас количество членов их гильдии значительно превосходило Нулевое Крыло. Однако, когда дело дошло до настоящей схватки, они поняли, что численное преимущество было бесполезно.
В настоящее время, было ли это с точки зрения уровней или снаряжения, Подавляющая Улыбка вообще не могла сравниться с Нулевым Крылом. Даже их импульс был значительно медленнее, чем у Нулевого Крыла.
Что они могли сделать в такой ситуации?
Более того, война между их гильдией и Нулевым Крылом была похожа на бездонную яму. Сколько бы денег они ни бросали в эту дыру каждый день, они не могли её заполнить.
Если они продолжат эту борьбу, то в конечном счёте им придётся полностью распустить гильдию.
– Куча мусора! Зачем вы вообще мне здесь нужны?! – взревел Фэн Сюаньян, резко ударив ладонью по столу.
Все в комнате невольно опустили головы, не смея произнести ни единого слова.
– Так не пойдёт! Я не могу допустить, чтобы всё так закончилось! Поскольку Павильон Дракона и Феникса потерпел поражение, он определённо попытается восстановить свою репутацию. Подумайте, как установить контакт с Павильоном! – приказал Фэн Сюаньян, и кровавый блеск вспыхнул в его глазах. – если Подземный Мир и Павильон Дракона и Феникса объединятся, я отказываюсь верить, что мы не сможем уничтожить Нулевое Крыло!
* * *
Тем временем, в приёмном зале торговой фирмы "При Свечах"на первом этаже.
Высшие руководители различных крупных гильдий уже давно ждали, оставленные без присмотра. Однако на этот раз никто из них не осмелился пожаловаться.
Внезапно двери в приёмную распахнулись. Все, кто находился в комнате, повернули свои взгляды в сторону входа, обнаружив Ши Фэна и Меланхоличную Улыбку, неторопливо входящих в зал.
Высшие руководители крупных гильдий немедленно подошли к Ши Фэну и приветствовали его с дружелюбными выражениями на лицах. Их нынешнее отношение было совершенно иным, чем в прошлом.
– Я уже знаю, какова цель вашего визита. Я действительно могу продать вам несколько средних Комплектов брони маны. Однако у меня есть условие. Если вас не интересует моё предложение, то вы можете просто уйти, – прямо сказал Ши Фэн, не выказывая никаких признаков признательности за комплименты.
– Ха-ха-ха! Лидер гильдии Чёрное Пламя, пожалуйста, не сдерживайтесь! Никто не будет жаловаться, даже если у Вас есть десять условий, а тем более одно! – смеясь произнес Галактика Прошлого.
– Правильно, правильно! Лидер гильдии Чёрное Пламя, расскажите нам о вашем условии! Пока это в пределах наших возможностей, мы это выполним! – лидер филиала Света Императора поддержал.
Важность средних Комплектов брони маны для рейдов в подземелья была необычайной.
В настоящее время, хотя у различных крупных гильдий больше не было проблем с рейдами в командные подземелья на двадцать человек, командные подземелья на пятьдесят человек всё ещё были для них запретными землями.
Между тем, именно потому, что Нежный Снег сумела получить большое количество средних Комплектов брони маны заранее, она обрела уверенность, чтобы начать набеги на командные подземелья на пятьдесят человек.
Игнорируя все остальное, просто комплект снаряжения двадцать пятого уровня из тёмного золота, который можно было оттуда получить, сделал командные подземелья на пятьдесят человек очень привлекательными для гильдий. Не говоря уже о том, что там были также различные редкие материалы, кузнечные чертежи и другие предметы.
В Божественном Домене, если гильдия хочет превзойти других, что ей нужно?
Разве это не снаряжение?
Если сравнить подземелье на двадцать человек с сундуком с сокровищами, то подземелье на пятьдесят человек – это гора сокровищ.
Между тем, средник Комплект брони маны был ключом к достижению этой горы сокровищ.
Естественно, что различные крупные гильдии, присутствующие здесь, хотели получить этот ключ. Даже если бы им пришлось заплатить определённую цену, они легко могли бы получить все это обратно из подземелий. Поэтому крупные гильдии были очень заинтересованы в получении комплектов.
– Моё условие очень простое. Вы приобретёте каждый средний Комплект брони маны за семь золотых и сто Магических кристаллов. Это разумная цена, верно? – Ши Фэн рассмеялся.
Игроки могли легко получить Магические кристаллы из любого подземелья. Только сумма, которую можно было получить, с каждым подземельем варьировалась.
С группового подземелья выпадало очень мало, в то время как командные подземелья сбрасывали намного больше.
В настоящее время каждый Магический кристалл продавался примерно за два-три серебра.
Причина столь низкой цены заключалась главным образом в том, что Магические кристаллы имели мало применений. Обычно они использовались только в алхимических процессах. Однако, поскольку гильдии обычно хранили полученные Магические кристаллы на своих складах, купить их на рынке было нелегко. Следовательно, Ши Фэн намеревался торговать за них.
По приблизительным подсчетам, каждый средний Комплект брони из маны обойдётся в десять золотых. Эта цена была вдвое выше, чем их продавала торговая фирма "При Свечах".
– Ладно! Никаких проблем!
– Ха-ха-ха! Лидер гильдии Чёрное Пламя, у меня нет проблем с этим условием! Интересно, сколько комплектов лидер гильдии Чёрное Пламя готов продать?
Представители различных гильдий тут же радостно заулыбались. Никто из них не ожидал, что Ши Фэн выдвинет такую дешёвую просьбу.
В настоящее время, хотя торговая фирма "При Свечах" продала средний Комплект брони маны по пять золотых за штуку, на чёрном рынке они стоили более десяти золотых каждый. Даже тогда спрос на эти комплекты всё ещё превышал предложение. Теперь они могли купить комплекты напрямую за десять золотых каждый.
Сразу же высшие менеджеры различных крупных гильдий начали озвучивать требуемый им объём.
– Я хочу сто двадцать комплектов!
– Мне нужно триста комплектов!
– Я хочу сто пятьдесят!
…
Каждый из этих высших руководителей желал опустошить запас средних Комплектов брони маны торговой фирмы "При Свечах". Среди них Звёздный Альянс был самым богатым; Галактика Прошлого готов был купить за раз пятьсот комплектов.
Однако у Ши Фэна вообще не было такого количества комплектов под рукой. Поэтому он заставил всех подписать с ним контракт, требуя оплаты вперёд.
С системой, свидетельствующей о контракте, никто не беспокоился о возможных проблемах. Более сотни гильдий охотно отдали деньги, которые были должны. Что же касается Магических кристаллов, то они уже послали своих подчинённых переправить их сюда.
За короткое время Ши Фэн заработал более тридцать тысяч золотых.
Конечно, эта прибыль не обходилась без цены. Ши Фэн должен был доставить весь объём средних Комплектов брони маны в течение пяти дней.
После того, как высшие руководители крупных гильдий покинули приёмный зал в приподнятом настроении, Меланхоличная Улыбка больше не могла сдерживаться, спросив:
– Лидер гильдии, действительно ли хорошо продать так много средних Комплектов брони маны этим гильдиям?
Было бы неплохо, если бы это были базовые Комплекты укреплённой брони. В конце концов, кузнечный чертёж для этого изделия может быть получен различными способами, поэтому другие кузнецы так же могут их производить. Но средний Комплект брони маны отличался. Ши Фэн был единственным человеком, который мог его ковать, поэтому производство этого предмета было крайне ограничено.
Кроме того, они первоначально продали средние Комплекты брони маны только с намерением привлечь бизнес в торговую фирму "При Свечах".
Теперь, когда бизнес торговой фирмы "При Свечах" начал формироваться, не было необходимости использовать средние Комплекты брони маны, чтобы привлечь больше клиентов.
Продавая так много средних Комплектов доспехов маны другим гильдиям, это только укрепит эти гильдии. Одновременно это доставит Нулевому Крылу ещё больше неприятностей!
– Поскольку мы торговая фирма, почему бы нам не заняться бизнесом, когда представилась такая возможность? – Ши Фэн рассмеялся. – Не говоря уже о том, что я уже получил огромную прибыль. Я должен позволить другим хотя бы собирать объедки, верно?
– Огромная прибыль? – Меланхоличная Улыбка была смущена.
– Если мы тайно продадим такое же количество комплектов через чёрный рынок, мы получим больше, чем сейчас. Но моя цель заработать не только монеты, но и Магические кристаллы. В настоящее время Магические кристаллы используются очень редко, – объяснил Ши Фэн. – Более того, их можно получить только из подземелий. Тем не менее крупные гильдии обычно сохраняют Магические кристаллы, которые они получили, для себя. Итак, если бы нам пришлось указать, кто обладает наибольшим количеством Магических кристаллов, то это должны оказаться эти большие гильдии.
– Но у торговой фирмы "При Свечах" тоже полно Магических кристаллов. У нас даже сейчас целый склад ими забит. У нас есть больше, чем мы можем использовать, – Меланхоличная Улыбка стала ещё более растерянной.
– Ты забыла про Устройство симуляции в специальных комнатах ковки? – Ши Фэн рассмеялся.
Тут же глаза Меланхоличной Улыбки заблестели, когда она пришла к пониманию.
Если кто-то хотел использовать Устройство симуляции, они должны были расходовать Магические кристаллы.
Между тем, количество необходимых Магических кристаллов варьировалось в зависимости от моделируемых материалов. Чем более драгоценным был материал, тем больше требовалось Кристаллов маны.
Устройство симуляции может позволить игроку мирных занятий быстро ознакомиться с производственным потоком товара, значительно повысив его успешность и скорость производства, когда дело доходит до настоящего изготовления. По сравнению с экспериментами и тратой реальных материалов, было намного дешевле тратить Магические кристаллы.
В настоящее время торговая фирма "При Свечах" развивается во многих городах. Однако ей остро не хватало рабочей силы, особенно продвинутых учеников кузнецов и базовых кузнецов, способных производить передовые изделия. Несмотря на усилия фирмы по набору игроков из городов, находящихся вне сферы ее влияния, количество игроков, которых она наняла, было недостаточным.
Сейчас спрос игроков на передовые продукты рос в геометрической прогрессии.
Однако только базовые кузнецы имели несколько более высокий процент успеха в производстве таких изделий, как снаряжение двадцатого уровня ранга бронзы и таинственного железа. Продвинутые ученики кузнеца вообще не могли производить такие предметы. В результате другие торговые фирмы по всему Божественному Домену также отчаянно вербовали и переманивали базовых кузнецов.
К сожалению, стать настоящим кузнецом было легче сказать, чем сделать.
Если бы кто-то захотел воспитать группу базовых кузнецов, деньги, необходимые для этого, могли бы обанкротить обычную небольшую гильдию.
Если торговая фирма "При Свечах" хочет быстро воспитать партию продвинутых учеников кузнецов и базовых кузнецов, использование Устройства симуляции в специальных комнатах ковки будет самым дешевым способом сделать это. Только количество Магических кристаллов, необходимых для поддержания Устройства симуляции для такого количества людей, было бы поразительным. Снова обдумывая ситуацию, Меланхоличная Улыбка обнаружила, что количество Магических кристаллов, которые хранила фирма, действительно было недостаточным.
– Хорошо, через минуту отправься и получи Магические кристаллы, которые прислали эти гильдии. Я также снял ограничение на ранее зарезервированную специальную комнату для ковки. Ты можешь позволить игрокам с сильным потенциалом тренироваться там, – сказав это, Ши Фэн снял ограничение на специальную комнату для ковки. – Да, тебе также следует время от времени покупать Магические кристаллы. Тем не менее убедись, что при этом не привлекаешь слишком много внимания, чтобы люди не начали поднимать цены.
– Глава гильдии, будьте уверены, я пошлю людей, чтобы они тайно закупили их в других городах. Я не позволю другим узнать об этом! – Меланхоличная Улыбка кивнула, ослепительно улыбаясь. Это был не первый раз, когда ей приходилось так поступать.
Меланхоличная Улыбка покинула приёмный зал.
– Пока я могу только вот так ей врать.
Ши Фэн облегчённо вздохнул, глядя на удаляющуюся фигуру Меланхоличной Улыбки. На самом деле, у него была ещё более важная цель сбора Магических кристаллов в большом количестве.
Божественный Колизей!
Вот где Магические кристаллы были по-настоящему ценны.
В прошлом все относились к Магическим кристаллам как к мусору, поскольку в то время Магические кристаллы нужны были только для производства определённых предметов. Кроме того, для производства этих изделий требовалось очень немного. Поэтому игроки обычно праздновали, если им удавалось продать Магические кристаллы, которые они получили.
Однако никто не мог себе представить, что в тот момент, когда откроется Божественный Колизей, цены на Магические кристаллы мгновенно взлетят более чем в шесть раз.
Божественный Колизей позволял игрокам проверять свою силу, а также проходить обучение, предоставляемое системой, чтобы улучшить свои слабые места. Кроме того, в Божественном Колизее можно было также получить награды за сражения. Божественный Колизей имел и много других функций.
Благодаря появлению Божественного Колизея игроки Божественного Домена получили систематическую лестницу продвижения, которая позволила им быстро стать экспертами. Таким образом, Божественный Колизей был очень популярен среди игроков.
Игроки должны были заплатить гонорар, чтобы использовать Божественный Колизей. Однако для оплаты в Колизее нужно было использовать не монеты, а Магические кристаллы. Поэтому с появлением Божественного Колизея цены на Магические кристаллы взлетели до небес. Даже спустя десятилетие Магические кристаллы всё ещё оставались мощной валютой. На самом деле, они стоили столько же, сколько золото.
В противном случае, Ши Фэн не стал бы глупо использовать средние Комплекты брони маны для обмена на Магические кристаллы.
Если это возможно, Ши Фэн хотел превратить всё монеты, находящиеся в его распоряжении, в Магические кристаллы. К тому времени, когда Божественный Колизей активируется, тридцать тысяч золотых в его руках немедленно стали бы более чем сотней тысяч или даже двумястами тысячами золотых.
Однако, чтобы не вызывать подозрений, он мог покупать их только медленно и тайно.
В течение следующих двух дней Ши Фэн не отдыхал и вообще не выходил из игры, непрерывно куя средние Комплекты брони маны. К тому времени, как он погасил свой долг, он поднялся с тридцатого уровня до тридцать второго. На самом деле, за два дня ему удалось дважды поднять уровень. Более того, это было уже после того, как он достиг тридцатого уровня. Если бы это был кто-то другой, они не смогли бы подняться на два уровня даже после гринда в течение целой недели.
Тем временем мастерство кузнеца Ши Фэна также возросло до среднего кузнеца.
В этот период, как Нулевое Крыло, так и торговая фирма "При Свечах" быстро развивались. Особенно гильдия. Число членов гильдии наконец-то преодолело порог в сто тысяч, и её можно было считать большой гильдией в самом прямом смысле этого слова.
Со стороны торговой фирмы "При Свечах ", благодаря Устройству симуляции, за последние два дня фирма успешно взрастила несколько дополнительных базовых кузнецов.
Что касается других гильдий, то они также начали своё соревнование за командные подземелья на пятьдесят человек.
Однако, что всех удивило, так это то, что Подавляющая Улыбка взяла на себя инициативу, став первой гильдией, победившей первого Босса в тяжёлом режиме командного подземелья на пятьдесят человек.
Что касается Нулевого Крыла, команда Водяной Розы была только второй, победившей первого босса, полагаясь на своё превосходящее снаряжение. Очевидная неудача привела Водяную Розу в уныние.
Ши Фэн ничуть не удивился.
Подавляющая Улыбка имела помощь Военного Волка, а также нескольких других истинных экспертов. С точки зрения количества экспертов высшего уровня, Подавляющая Улыбка была намного выше Нулевого Крыла. Более того, в командных подземельях на пятьдесят человек требовалось больше полагаться на боевые приёмы игрока, чем на снаряжение. Для команды Водяной Розы было вполне естественно проиграть.
– Кажется самое время вернуться к квесту, – Ши Фэн посмотрел на монеты, которыми были набиты его карманы. Он не мог не предвкушать награду за квест, полученный от торговой фирмы "Звёздный Путь".
Как часть эпического квеста, это было чрезвычайно трудно.
Если бы у него не было продвинутой Книги магии, он не смог бы завершить эту фазу квеста.
Как только Ши Фэн закончил убирать средние Комплекты доспехов маны, которые он выковал, и собирался направиться в торговую фирму "Звёздный Путь", чтобы завершить свой квест, Меланхоличная Улыбка внезапно ворвалась в комнату, явно взволнованная.
– К чему такая спешка? Неужели случилось что-то серьёзное? – спросил Ши Фэн.
– Здесь люди из Павильона Дракона и Феникса, – торопливо затараторила Меланхоличная Улыбка: – Они говорят, что должны встретиться с Вами. Более того, они хотят вручить Вам предмет лично. Говорят, что этот предмет будет Вам огромным подспорьем, и если Вы не взглянете на него, то пожалеете об этом в будущем.
– Пожалею об этом, да? – Ши Фэн рассмеялся. – Этот Павильон Дракона и Феникса действительно интересен. Я только что победил их, а они уже присылают подарки? Тогда пойдём посмотрим, что они задумали.
Павильон Дракона и Феникса был супер-первоклассной гильдией. Хотя он понёс огромные потери в войне с Нулевым Крылом, с учётом фона Павильона, он уже должен был возместить большую часть своих потерь. Что же касается возможности начала Павильоном новой войны с Нулевым Крылом, то это было крайне маловероятно.
Поэтому тот факт, что кто-то из Павильона искал его, смутил Ши Фэна. Он понятия не имел, что задумал Павильон.
Войдя в приёмную, Ши Фэн заметил, что на этот раз Павильон послал к нему только одного человека.
Однако как только Ши Фэн увидел этого человека, он был немедленно шокирован.
"Почему она здесь?"
Ши Фэн посмотрел на девушку, которая медленно к нему приближалась, и в его сознании всплыла сцена многих легендарных войн, произошедших в его прошлой жизни.
Эта женщина была не кем иным, как главным героем тех легендарных войн, Феникс Дождя.
Павильон Дракона и Феникса был разделён на два Павильона. Один из них был Павильоном Небесного Дракона, а другой – Павильоном Феникса. Из них Император Девяти Драконов управляли Павильоном Небесного Дракона, а Феникс Дождя – Павильоном Феникса.
Хотя Император Девяти Драконов выглядел довольно молодо, он просто сумел сохранить свою молодость благодаря технологиям этой эпохи и упражнениям. На самом деле, реальный возраст Императора Девяти Драконов давно перевалил за тридцать пять.
Тем не менее тот факт, что Император Девяти Драконов смог стать мастером Павильона супер-первоклассной гильдии в возрасте тридцати пяти лет, показал, что он был многообещающим талантом.
Однако Феникс Дождя была ещё более удивительной. Несмотря на то, что ей было чуть больше двадцати, она уже стала мастером Павильона Феникса. В прошлом о её деяниях в виртуальном игровом мире ходили легенды. В результате время, когда Феникс Дождя царила над Павильоном Феникса, было провозглашено золотым веком Павильона. За это время Павильон Дракона и Феникса быстро окреп.
В настоящее время Феникс Дождя была причиной того, что все рассматривали Павильон Дракона и Феникса как гильдию, которая была ближе всего к тому, чтобы стать супер-гильдией.
Даже необычайно таинственный Великий Мастер Павильона Дракона и Феникса был готов позволить Фениксу Дождя сменить его, став Великим Мастером Павильона.
Сейчас Феникс Дождя была одета в ярко-красную мантию мага, которая подчёркивала её изящную фигуру. В каждом её движении чувствовалось колдовство, заставлявшее других добровольно подчиняться.
– Здравствуйте, лидер гильдии Чёрное Пламя. Эта молодая женщина известна как Феникс Дождя, мастер Павильона Феникса Павильона Дракона и Феникса.
Феникс Дождя лучезарно улыбнулась Ши Фэну. Только эта улыбка пленила лишь Меланхоличную Улыбку, стоявшую рядом с Ши Фэном. Что же касается самого Ши Фэна, то, кроме его первоначального удивления при виде Феникса Дождя, он даже не отреагировал на завораживающую улыбку женщины.
Видя реакцию Ши Фэна, улыбка Феникса Дождя стала более приятной, и она продолжила:
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, давайте присядем и поговорим, хорошо?
Ши Фэн кивнул, его разум был очень спокоен. Он не относился к Фениксу Дождя так, словно она была чем-то недостижимым.
Тупая реакция Ши Фэна не была вызвана его умственными проблемами. Его ум был далек от обычного. Это была всего лишь улыбка. Этого недостаточно, чтобы заставить парня покраснеть или заставить его сердце биться быстрее.
– Мастер Павильона Феникса, Вы уже упоминали о подарке для меня, и что я пожалею, если не взгляну. Могу я узнать, какой именно предмет предлагает мне мастер Павильона Феникса? – Ши Фэн спокойно улыбнулся.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя действительно нетерпелив. Мы только познакомились, а Вы уже так прямолинейны. Я даже не знаю, с чего начать, – пожаловалась Феникс Дождя, послав Ши Фэну обиженный взгляд. – Однако, поскольку Вы уже попросили, было бы неправильно отказать.
Затем Феникс Дождя достала сундук с сокровищами, который вспыхнул фиолетовым светом, и осторожно положила его на стол.
– Смотрите!
В тот момент, когда Феникс Дождя сказала это, Меланхоличная Улыбка, сидевшая рядом с Ши Фэном, была ошеломлена.
– Это эпический сундук с сокровищами! – Меланхоличная Улыбка не смела поверить собственным глазам.
В Божественном Домене было множество сундуков с сокровищами. Однако большинство из них были обычными. Повезёт, если кто-то встретит бронзовый сундук с сокровищами, тогда как получение сундука таинственного железа сделает их богатыми.
Если бы кто-то наткнулся на мифриловый сундук, они стали бы предметом зависти многих.
Что же касается сундуков с сокровищами из чистого и темного золота, то Меланхоличная Улыбка ещё не видела, как они выглядят.
Между тем, эпический сундук с сокровищами был легендой.
Пурпурное свечение, окружающее сундук с сокровищами перед ней, действительно было эффектом свечения, уникальным для предмета эпического ранга. Поэтому Меланхоличная Улыбка сразу его узнала.
– Верно, это действительно эпический сундук с сокровищами, – сказала Феникс Дождя, её губы изогнулись в очаровательной улыбке. – Наш Павильон Дракона и Феникса случайно наткнулся на этот предмет. Чтобы заполучить этот сундук, мы пожертвовали десятками тысяч жизней. Интересно, доволен ли лидер гильдии Чёрное Пламя этим подарком?
– Мастер Павильона Феникса очень любит шутить. Я уверен, что во всём Божественном Домене нет никого, кто не был бы искушен эпическим сундуком с сокровищами. Естественно, я не исключение, – Ши Фэн также использовал Всеведущие глаза, чтобы оценить сундук с сокровищами. Никаких признаков подделки не было. Этот сундук с сокровищами перед ним был настоящим эпическим сундуком с сокровищами.
Ши Фэн лишь несколько раз случайно натыкался на тёмно-золотые сундуки с сокровищами.
Что касается эпического сундука с сокровищами, то Ши Фэн тоже впервые столкнулся с ним в этой жизни и в своём прошлом.
В прошлом Ши Фэн никогда даже не слышал о каких-либо новостях об эпических сундуках с сокровищами.
Именно. Он не получил ни малейшей информации об эпических сундуках с сокровищами.
Ши Фэн даже сомневался, что эпические сундуки с сокровищами в Божественном Домене существуют.
Теперь, когда Феникс Дождя принесла ему в подарок эпический сундук с сокровищами, парень задумался, не снится ли ему всё это.
Сундуки с сокровищами из тёмного золота имели фиксированный шанс содержать эпический предмет.
А как насчёт эпического сундука с сокровищами?
Ши Фэн даже не осмеливался думать об этом. Как минимум выпадет эпический предмет. Может быть, даже есть очень маленький шанс, что он может содержать полный легендарный предмет.
Легендарный предмет... В Божественном Домене их число было очень ограниченным. В прошлом каждый игрок, владевший легендарным предметом, был существом, стоящим на вершине игры.
Просто обладание фрагментированным легендарным Дыханием Небесного Дракона позволило Ши Фэну иметь непревзойденное преимущество в плане атрибутов. Даже такое чудовищное существование, как Боевой Дракон, был поставлен против него в тупик. Более того, он не смог использовать ни одно из своих умений во время того боя. Если бы его навыки не были запечатаны, он определенно мог бы выбить из Боевого Дракона последнюю каплю жизни, если бы он активировал Силу Дракона.
С другой стороны, если бы Боевой Дракон обладал легендарным предметом, в предыдущей войне Нулевое Крыло определенно погибло бы.
– Я рада, что это привлекло Ваше внимание. Поначалу меня беспокоило, что лидер гильдии Чёрное Пламя не удовлетворится этим, – Феникс Дождя изобразила на лице облегчение. Она выглядела как легенда.
– Мастер Павильона Феникса, просто скажите мне, чего Вы хотите. Я не верю, что кто-то подарит мне эпический сундук с сокровищами без уважительной причины, – спросил Ши Фэн, успокоившись.
– Ха-ха-ха! Лидер гильдии Чёрное Пламя действительно умён! В этом мире нет бесплатных обедов. То, в чём мне нужна помощь лидера гильдии Чёрного Пламени, очень просто. Я не стану просить Вас сделать что-то, что Вам не понравится. Более того, это дело не принесёт никакого вреда, только пользу, – рассмеялась Феникс Дождя. – Однако я потребую, чтобы Вы подписали контракт, прежде чем я смогу Вам сказать. В противном случае нам придётся забыть об этом. Жаль только эпический сундук с сокровищами…
Ши Фэн замолчал. Он не мог понять, что именно пытается сделать Феникс Дождя.
Феникс Дождя не встревожилась из-за молчания Ши Фэна. Она просто потягивала свой чёрный чай, спокойно ожидая ответа Ши Фэна.
Девушка словно не боялась, что Ши Фэн отвергнет её предложение.
Эпический сундук с сокровищами был невероятно дорог. Можно сказать, что он встречался гораздо реже, чем эпический предмет. Павильону Дракона и Феникса посчастливилось случайно наткнуться на него. Чтобы его получить, они даже заплатили колоссальную цену.
Что можно получить из эпического сундука с сокровищами?
Даже если это окажется эпический предмет с плохими атрибутами, его ценность всё равно будет значительной.
Не было нужды упоминать, какую пользу принёс бы сундук гильдии, если бы он содержал что-то лучшее, чем эпический предмет. Просто использование его в качестве рекламы позволит репутации гильдии взлететь, не говоря уже о том, чтобы позволить эксперту экипировать предмет из сундука и войти в подземелье.
Поскольку вход в подземелье был разрешен ограниченному числу игроков за один раз, качество игроков, входящих в подземелье, значительно повлияло бы на продвижение рейдов. Если гильдия позволит одному из своих экспертов вооружиться эпическим предметом, общий урон любой команды, к которой присоединится упомянутый эксперт, мгновенно поднимется на совершенно новый уровень.
Естественно, прогресс рейда команды будет намного быстрее, чем у других гильдий, имея значительно более высокие шансы на получение первой зачистки подземелья. Команда также могла бросить вызов подземельям, которые другие гильдии считали невозможными для набега. Сумма денег, принесённых командой во время рейда в подземелье, была бы огромной.
Ни одна гильдия с какими-либо амбициями не позволила бы этой золотой возможности ускользнуть от них, не говоря уже о чрезвычайно амбициозном Нулевом Крыле.
– Может ли мастер Павильона Феникса сказать мне, как открыть этот эпический сундук с сокровищами? – спросил Ши Фэн после некоторого раздумья.
Хотя он впервые увидел эпический сундук с сокровищами, он не забыл черты этого сундука из-за своего волнения.
В Божественном Домене, чем выше ранг сундука с сокровищами, тем труднее его открыть.
Хотя Ши Фэн понятия не имел, насколько жёсткими были условия для открытия эпического сундука с сокровищами, он знал, что даже тёмно-золотой сундук с сокровищами требует ключа. Невозможно, чтобы в эпическом сундуке с сокровищами не было никаких требований.
В тот момент, когда Ши Фэн задал этот вопрос, Феникс Дождя тщательно пересмотрела своё мнение о Ши Фэне.
– Я не ожидала, что лидер гильдии Чёрное Пламя сохранит такое спокойствие, несмотря на то, что увидел эпический сундук с сокровищами. Похоже, Император Девяти Драконов проиграл не без причины, – похвалила Феникс Дождя.
Любой обычный человек, увидев сундук с сокровищами, первым делом потребовал бы его себе. Даже глава первоклассной гильдии, тот, кто прошёл закалку многих бурь, будет возбуждён, если столкнётся с эпическим сундуком с сокровищами. Оставаться спокойным было просто невозможно. В конце концов, потенциальные выгоды, которые можно было получить от эпического сундука с сокровищами, были почти безграничны, настолько, что это могло стать для гильдии поворотным моментом. Следовательно, как кто-то может оставаться спокойным, когда эпический сундук с сокровищами находится в пределах их досягаемости?
Однако Ши Фэн не забыл, что в этом мире не существует такой вещи, как бесплатный обед.
– Действительно, как и предполагал лидер гильдии Чёрное Пламя, есть условие, чтобы открыть этот эпический сундук с сокровищами. Однако это условие не должно быть трудным для гильдии, подобной Нулевому Крылу. Даже если это невозможно сейчас, это будет возможно в будущем. Это только вопрос времени, – Феникс Дождя рассказала на чистоту, не пытаясь ничего скрыть.
– Могу я узнать, каковы условия для открытия этого сундука с сокровищами? – Ши Фэн горько улыбнулся.
Как он мог не заметить, что Феникс Дождя пытается что-то скрыть?
Это был эпический сундук с сокровищами!
Просто тёмно-золотой сундук с сокровищами уже требовал тёмно-золотого ключа, чтобы открыть его. Однако тёмно-золотой ключ был ещё более редок, чем сам сундук с сокровищами из тёмного золота. Если для открытия эпического сундука с сокровищами требовался эпический ключ, Ши Фэн мог обойтись и без него.
Феникс Дождя слегка нахмурилась. Она не думала, что Ши Фэн будет так категоричен в своём ответе.
Хотя эпический сундук с сокровищами и впрямь был заманчив, она уже давно держала его в руках. К сожалению, у девушки не было возможности открыть его, и она могла только тупо смотреть на сияющий сундук. Иначе кто бы стал использовать такой бесценный предмет в качестве разменной монеты?
Однако она никак не ожидала, что Ши Фэн не клюнет на её приманку…
– Ха... забудьте об этом. Я думаю, что, если я не скажу Вам, Вы, скорее всего, откажетесь вести переговоры, – вздохнула Феникс Дождя. – По правде говоря, условие для открытия этого сундука с сокровищами относительно простое. Нужно только собрать восемьдесят восемь Камней маны. Я немного исследовала Камни маны. Они падают с определённой вероятностью только из подземелий на сто человек. Конечно, за короткое время собрать восемьдесят восемь штук будет невозможно. Однако, с силой Нулевого Крыла, сбор их будет только вопросом времени, верно?
– Камни маны? – Ши Фэн поспешно подавил волнение в своём сердце, не смея показать его. – Я тоже слышал об этом предмете раньше. Однако я слышал, что они крайне редки. Чтобы получить только один, потребуется огромное количество усилий, не говоря уже о восьмидесяти восьми. На то, чтобы собрать их, уйдёт как минимум несколько месяцев.
Ранее, для того чтобы снять печать с Разрушителя Бессмертия, он открыл способ получения Камней маны, который не требовал набегов на тяжёлый режим командных подземелий на сто человек. Хотя восемьдесят восемь Камней маны – это немалая сумма, и ему придётся потратить много денег, всё же это было намного проще, чем пытаться получить их из подземелий на сто человек, делая ставку на мизерный коэффициент выпадения в два процента.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, хотя Вы сможете открыть сундук с сокровищами только через один или два месяца, эпический предмет всё ещё будет чрезвычайно редким после того, как пройдёт много времени. Не говоря уже о том, что эпические предметы – это не единственное, что Вы можете получить из эпического сундука с сокровищами. Если лидер гильдии Чёрное Пламя получит легендарный предмет, в то время вы действительно сделаете состояние, – поспешно объяснила Феникс Дождя, увидев разочарованное выражение лица Ши Фэна.
– Вы совершенно правы. Однако... – пробормотал Ши Фэн, показывая обеспокоенное выражение лица.
Но, когда он увидел Феникс Дождя, изо всех сил пытающуюся подтолкнуть к нему сундук с сокровищами, он был внутренне взволнован.
Действительно, как и говорила Феникс Дождя, в прошлом, даже спустя три месяца после открытия Божественного Домена, тёмно-золотые предметы всё ещё были так же редки, как перо феникса, не говоря уже об эпических предметах. Тогда только суперр-гильдии и несколько чрезвычайно удачливых гильдий обладали эпическими предметами. Что касается фрагментированных легендарных и легендарных предметов, то об этих предметах вообще не было никаких новостей.
Если бы Ши Фэн мог получить эпическую вещь за три месяца, он бы сделал огромное состояние. В конце концов, можно продолжать использовать эпический предмет на очень высоком уровне. Не было никакой необходимости беспокоиться о том, что он устареет на начальных этапах игры.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы должны знать, что моя просьба к Вам не будет трудной для выполнения. Более того, это то, что принесёт пользу и Вам. Я даже предлагаю Вам этот эпический сундук с сокровищами в качестве подарка. Но Вы всё ещё пытаетесь найти предлог, чтобы отвлечь меня. Неужели Вы так боитесь, что я Вас съем? – Феникс Дождя широко улыбнулась, демонстрируя очаровательное выражение лица.
Наблюдая за действиями Феникса Дождя, даже Ши Фэн почувствовал, что его сила воли ослабла.
"Она действительно заслужила свой титул Королевы Демонов", – мысленно вздохнул Ши Фэн.
Если бы сейчас на его месте стоял кто-то другой, Феникс Дождя, возможно, уже победила бы этого человека.
Хотя Феникс Дождя казалась очаровательной и нежной на поверхности, её красота и мелодичный голос способны были опрокинуть города и страны. Ши Фэн знал, насколько ужасна была эта женщина.
Если кто-то осмелился списать её со счетов, как просто миленькую девушку, у него должно быть какое-то повреждение мозга.
Даже невыносимо высокомерный Император Девяти Драконов боялся Феникса Дождя.
После нескольких притворных сомнений Ши Фэн наконец хлопнул себя по бедру и сказал:
– Я согласен с Вашим предложением. Однако, если условия, которые вы излагаете, неблагоприятны для Нулевого Крыла или торговой фирмы "При Свечах", я могу только заранее извиниться перед Вами.
– Я знала, что с лидером гильдии Чёрным Пламенем будет приятно работать! – торопливо сказала Феникс Дождя. – Однако я не хочу, чтобы об этом знали другие; только вы и я имеем право знать. Мы можем перейти в более уединённое место?
– Хорошо, тогда следуйте за мной.
Сказав это, Ши Фэн повёл Феникса Дождя в VIP-приёмную. Комната предлагала роскошь и комфорт. Кроме того, другие не могли подслушать их разговор.
VIP-приёмная на втором этаже была похожа на совершенно другой мир.
Комнату наполнял густой аромат цветов и щебет птиц. Вдалеке виднелись зелёные горы и голубые ручьи. Пространство внутри этой комнаты было похоже на райский сад.
– Как и ожидалось от двухзвездочного магазина. Он действительно предлагает такое впечатляющее место, – Феникс Дождя выразила своё восхищение, осматривая окрестности.
– Если он понравится мастеру Павильона Феникса, вы легко сможете его приобрести. Хотя в однозвездочном магазине меньше места и есть доступная среда для выбора, эта садовая среда также доступна в однозвездочном магазине, – рассмеялся Ши Фэн.
Божественный Домен не без причины считался вторым миром.
В то время как почти всё, что можно было найти в реальном мире, существовало в Божественном Домене, вещи, которые не существовали в реальном мире, также могли быть найдены здесь.
В Божественном Домене доступные действия не ограничивались только убийством монстров и прокачкой уровня. Они также могли наслаждаться здесь неторопливой жизнью.
Однако чрезвычайно реалистичные ощущения, которые предлагал Божественный Домен, были не самым привлекательным ее аспектом. Вместо этого, это было замедление времени.
Это было величайшее научное творение человечества в этом столетии, и только Божественному Домену удалось осуществить эту функцию. Ни одна другая игра виртуальной реальности не достигла такого успеха. Это также было главной причиной популярности Божественного Домена.
Течение времени в Божественном Домене было вдвое медленнее, чем в реальном мире. Другими словами, игроки Божественного Домена теоретически могли бы прожить вдвое дольше, чем обычные люди в реальном мире. Более того, такие виды деятельности, как обучение, расслабление и отдых, тоже можно было сделать в Божественном Домене. Люди могли бы иметь больше времени, чтобы делать то, что они хотят внутри игрового мира.
В реальном мире в одном дне было всего двадцать четыре часа. Обычный студент, как Ши Фэн, обычно посвящает изучению пять или шесть часов в день. Сон также занимал примерно девять часов. После вычета времени, потраченного на еду и другие необходимые действия для поддержания своей жизни, у такого студента, как Ши Фэн, будет только около пяти или шести часов свободного времени.
Между тем, каждый день в Божественном Домене имел сорок восемь часов!
Другими словами, ученик в Божественном Домене может иметь до тридцати часов свободного времени, что в пять раз больше, чем у обычных людей. Кто бы не захотел жить такой жизнью? Не говоря уже о том, что Центральная Система Бога постоянно расширяла мир Божественного Домена, позволяя этому виртуальному миру становиться всё более реалистичным, интересным и таинственным. Кто бы не соблазнился чем-то подобным?
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, должно быть, шутит. Хотя я действительно хочу приобрести себе такой дом, к сожалению, обычные магазины не годятся. Такая обстановка доступна только в роскошных магазинах. Между тем, строительство роскошного магазина требует тысячи золотых. Я уже жалею, что не могу потратить тысячу золотых, так на строительство требуется ещё две тысячи, так где же я найду столько денег, чтобы построить роскошный магазин? – Феникс Дождя покачала головой, и в её глазах промелькнуло разочарование, когда она оглядела элегантность комнаты.
Даже у крупных гильдий были свои проблемы.
В маленькой гильдии было мало членов, так что управлять ею было относительно легко. Таким образом, гильдии требовалось меньше денег, чтобы поддерживать себя. С другой стороны, было чрезвычайно сложно управлять большой гильдией, которая имела большое количество членов. Супер-первоклассная гильдия, как Павильон Дракона и Феникса, была ещё более пугающей. Существовало много аспектов, которые требовали денег. Особенно на начальных этапах игры. Этот все равно что вкладывать деньги в бездонную яму.
К счастью, резиденции гильдии позволили Павильону заработать немного денег через квесты гильдии. Кроме того, торговые фирмы и рейдерские группы, которые уже сформировались, также начали приносить прибыль для Павильона, что позволило им инвестировать в результате меньше.
Однако с точки зрения экстравагантности никто во всём Божественном Домене не мог соперничать с торговой фирмой "При Свечах".
– Мастер Павильона Феникса, никто не сможет подслушать наш разговор здесь. Сейчас Вы уже можете рассказать о своем условии? – хотя Феникс Дождя всё это время казалась слабой, Ши Фэн отказывался верить, что эта женщина была такой простой, какой она себя изображала. Всего за одно простое условие она лично пробежала весь путь от Империи Чёрного Дракона до Города Белой Реки и даже подарила ему эпический сундук с сокровищами.
– Прежде чем я открою его, я надеюсь, что вы сначала подпишете этот договор о конфиденциальности, – сказала Феникс Дождя. Затем она раскрыла подготовленный ею контракт и положила его на стол. – Не то чтобы я не верю лидеру гильдии Чёрному Пламени, но этот вопрос слишком важен, чтобы рисковать. Если третья сторона обнаружит эту ситуацию, это не принесёт пользы ни одному из нас.
Ши Фэн взял контракт и внимательно прочитал его. Действительно, это был очень распространённый договор о конфиденциальности.
Под наблюдением Центральной Системы Бога было невозможно раскрыть какие-либо секреты, предусмотренные договором о конфиденциальности в игре. Конечно, Центральная Система Бога не могла контролировать любые утечки в реальном мире.
– А Вы не боитесь, что я раскрою это за пределами Божественного Домена? – спросил Ши Фэн.
– Я верю, что лидер гильдии Чёрное Пламя – умный человек, поэтому, пожалуйста, не задавайте таких глупых вопросов, – сказала Феникс Дождя, прикрыв рот рукой и тихо усмехнувшись.
– Это была просто шутка, – затем Ши Фэн подписал контракт.
В тот момент, когда Ши Фэн поставил свою подпись, в его ушах немедленно прозвучал звук оповещения системы.
Система: Контракт признан. Если какая-либо из сторон нарушит договор, нарушитель будет изгнан из Божественного Домена.
Хотя женский голос системы звучал бодро и приятно, от его слов у любого побежали бы мурашки по коже.
Изгнание из Божественного Домена. Более того, было только одно условие. Любой игрок, желающий жить в Божественном Домене, не посмеет нарушить это условие.
Услышав уведомление системы, Феникс Дождя улыбнулась Ши Фэну и сказала:
– На самом деле, моё условие очень простое. Я просто хочу получить часть акций торговой фирмы "При Свечах", но на своё имя, а не на имя Павильона Феникса и тем более не на имя Павильона Дракона и Феникса. Конечно, я предоставлю еще больше преимуществ. Самым простым будут участки земли под магазины. Вы должны знать, что необходима репутация, чтобы купить хороший участок земли в каждом городе. Хотя его можно получить через субпродажу, стратегические участки земли в каждом городе – это не то, что может легко получить обычная гильдия. В настоящее время Нулевое Крыло, возможно, обеспечило лучшие участки земли, доступные в двух крупнейших городах Королевства Звёзд и Луны, а как насчёт важных городов в других странах? Если торговая фирма "При Свечах" будет расти, ей потребуется более широкий рынок. Я уверена, что Вы не будете удовлетворены тем, чтобы просто править этими двумя городами, не так ли? Я могу обеспечить это удобство. Я могу позволить торговой фирме "При Свечах" получить ценные участки земли, доступные в главных городах многих королевств и империй. Кроме того, у меня также есть много связей, которые могут позволить Вам получать сырьё дешевле, а также предоставить Вам кузнечные чертежи и рецепты, которые можно получить из подземелий. Вам не придется беспокоиться о сборе и покупке этих вещей самостоятельно. Конечно, это дело будет вестись скрытно. Я не стану раскрывать свою причастность. И что ещё важнее, я Вам не враг. Император Девяти Драконов может иметь зуб на Вас, но я не поддерживаю его. Если быть более точным, я стою рядом с Вами. Могу я узнать, что лидер гильдии Чёрное Пламя думает о моём предложении?
В этот момент Ши Фэн молчал.
Предложение Феникса Дождя было действительно щедрым.
Происхождение супер-первоклассной гильдии было экстраординарным. По сравнению с ним, Феникс Дождя будет иметь гораздо более лёгкое время получения золотых земель крупных городов в различных королевствах и империях. Кроме того, он также не мог заставить игроков других королевств перепродать свои земли. Никто не будет настолько глуп, чтобы отдавать свои преимущества кому-то другому, особенно торговой фирме "При Свечах ", торговой фирме с огромными преимуществами.
Более того, как и сказала Феникс Дождя, она не была его врагом.
На первый взгляд Павильон Дракона и Феникса мог показаться единой гильдией, но на самом деле это были две гильдии, объединённые в одну. Если бы не этот таинственный Великий Мастер Павильона, поддерживающий равновесие, Павильон Дракона и Феникса мог бы немедленно распасться на две отдельные гильдии.
– Сколько акций Вам нужно? – спросил Ши Фэн.
– Поскольку я пришла в поисках лидера гильдии Чёрного Пламени для сотрудничества, я оставляю это решение за Вами! – Феникс Дождя хихикнула. – Я полагаю, что, увидев мою искренность, основанную на личности и репутации лидера гильдии Чёрного Пламени, Вы не воспользуетесь этой молодой леди, верно?
Ши Фэн замолчал, услышав слова Феникса Дождя.
Переговоры были обычным делом, когда кто-то стремился к сотрудничеству, и люди обычно стремились получить для себя наибольшую выгоду.
Это может показаться разумным шагом, но, вопреки распространённому мнению, он ставит человека в невыгодное положение. Поскольку ни одна из сторон не знала итогового результата другой стороны, тот, кто сделает первое предложение, раскроет его оппоненту.
Более того, после того, как Феникс Дождя это сказала, как он мог воспользоваться ею?
Даже после долгого молчания Ши Фэн не ответил. Однако Феникс Дождя нисколько не волновалась. Напротив, она неторопливо любовалась пейзажем.
– Двадцать процентов. Что Вы думаете? – наконец сказал Ши Фэн после некоторого раздумья.
– Двадцать процентов? – Феникс Дождя была ошеломлена, глядя на Ши Фэна, как будто говоря: "Ты шутишь?"
Связи, которыми обладал Павильон Дракона и Феникса, были именно тем, в чём торговая фирма нуждалась больше всего, поскольку наличие широкого спектра связей означало, что больше людей будут покупать продукцию торговой фирмы. Не говоря уже о том, что торговая фирма "При Свечах" также получит в свои руки большой запас сырья, рецептур и кузнечных чертежей. Это были предметы, которых торговой фирме не хватало больше всего.
В настоящее время, хотя сфера влияния торговой фирмы "При Свечах" значительно расширилась, она контролировала только два по-настоящему полезных города. Один из них был Город Белой Реки, а другой – Город Звёзд и Луны. Если торговая фирма "При Свечах" будет сотрудничать с ней, она сможет распространить свое влияние на десятки крупных городов. Прибыль, которую он мог бы тогда получить, превзошла бы его текущий доход в десятки раз.
Между тем, единственное, что торговая фирма "При Свечах" могла предложить в этом сотрудничестве, были монеты и продукты, такие как средние Комплекты брони маны, Камни света и базовые Комплекты укрепленной брони. Кроме этого, в торговой фирме "При Свечах" не было ничего особенного.
Однако Ши Фэн предложил ей только двадцать процентов акций фирмы.
Обычно любой другой охотно предложил бы пятьдесят процентов или даже шестьдесят процентов% акций фирмы.
– Да, двадцать процентов. Это самое большее, что я могу предложить. Если Вы не можете принять эту сумму, мы можем просто разойтись, – серьёзно сказал Ши Фэн.
Феникс Дождя не знала, что до этого предложение Ши Фэна Нежному Снегу составляло всего пятнадцать процентов акций Нулевого Крыла. Кроме того, это включало аннексию Уробороса. Хотя Феникс Дождя могла обеспечить гораздо больше связей, чем Уроборос, в настоящее время такие вещи для Ши Фэна были излишни.
Сотрудничество с Фениксом Дождя даст ему огромное преимущество на ранних стадиях игры. Однако в своей основе торговая фирма полагалась не на связи, а на продукты, которые она продавала.
Чтобы стать железом, сам металл должен быть прочным.
Возьмём, к примеру, Подавляющую Торговую Фирму. Хотя у них было больше связей, чем у торговой фирмы "При Свечах", что это дало?
Если бы не зелье Огненного дракона, Подавляющая Торговая Фирма давно бы потеряла своё конкурентное преимущество.
До тех пор, пока торговая фирма обладала уникальным для себя продуктом, не было необходимости бояться недостатка клиентов.
Например, если торговая фирма "При Свечах" продавала бы эпический предмет, даже игроки из других королевств и империй охотно отдавали непомерную плату за телепортацию, чтобы посетить их магазины.
Самое главное, торговая фирма "При Свечах" обладала преимуществом, которым не обладала ни одна другая торговая фирма, и это были специальные мастерские, доступные только в двухзвездочных магазинах или выше. С помощью этих мастерских торговая фирма "При Свечах" могла бы взрастить большое количество кузнецов и других игроков мирных занятий. Этот метод был не только эффективным, но и экономичным.
Хотя иметь много связей – это хорошо, но было бы бессмысленно, если бы торговая фирма не могла идти в ногу с производством. Это было все равно что смотреть на сундук с сокровищами, который невозможно достать.
Как средние Комплекты брони маны, так и зелья Огненного дракона имели очень низкие объёмы производства. Количество людей, которые действительно могли их купить, было очень маленьким. Главной причиной триумфа торговой фирмы "При Свечах" над Подавляющей Торговой Фирмой был в основном распространенный продукт, известный как Камни света.
Предложение Феникса Дождя было лишь глазурью на торте. Тот факт, что Ши Фэн был готов предложить ей двадцать процентов акций торговой фирмы "При Свечах", был полностью обусловлен будущим потенциалом развития отношений между ними, а не непосредственной прибылью.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя действительно уверен в торговой фирме "При Свечах". Если так, то я чувствую облегчение, – Феникс Дождя улыбнулась, и сказала: – Хорошо. Поскольку именно я сказала главе гильдии Чёрному Пламени сделать это предложение, я не отступлю от своего слова. Если это только двадцать процентов, так тому и быть. Когда придёт время, я пошлю кого-нибудь осторожного, чтобы связаться с Вами. Кроме того, я также буду посылать вам отчёты о городах других королевств и империй. Если лидер гильдии Чёрное Пламя желает развиваться дальше в каком-либо городе или требует определённых предметов, Вы можете уведомить этого человека. Этот человек всё сделает за Вас.
После чего оба подписали контракт, скрепляющий сделку.
Решительность Феникса Дождя слегка удивила Ши Фэна.
– Мастер Павильона Феникса, разве Вы не чувствуете, что много потеряли? – спросил Ши Фэн, смеясь.
Любой нормальный человек, несомненно, отказался бы от такого, казалось бы, сурового предложения. Вместо этого он решил бы создать собственную торговую фирму. По крайней мере, он будет упомянутую торговую фирму контролировать. Однако даже после его твёрдого заявления Феникс Дождя без колебаний приняла предложение.
– Потеря? – Феникс Дождя покачала головой. – Я совсем не чувствую этого, потому что могу сказать, что Вы, лидер гильдии Чёрное Пламя, чувствуете, что потеряли ещё больше. Откровенно говоря, даже несмотря на то, что я ясно предложила Вам такие преимущества, Вы, кажется, не очень о них заботитесь и предложили мне такую низкую цену. Единственная причина, по которой я могу думать о такой реакции, заключается в том, что торговая фирма "При Свечах" всё ещё скрывает какой-то секрет, о котором я не знаю, и что её истинная стоимость намного выше, чем то, что я предложила Вам сегодня. В таком случае, не следует ли мне как можно быстрее принять Ваше предложение?
Слова Феникса Дождя лишили Ши Фэна дара речи.
Она действительно заслужила свой титул Королевы Демонов. С её существованием не было ничего удивительного, почему даже суперр-гильдии признали статус Павильона Дракона и Феникса.
После Феникс Дождя тихо ушла…
Ши Фэн посмотрел на эпический сундук с сокровищами, оставленный Фениксом Дождя, и на его лице появилась усмешка.
Он был вполне способен открыть эпический сундук с сокровищами.
На протяжении всей этой сделки, независимо от того, как на неё смотреть, тем, кто получил больше выгод, был именно он. Если Феникс Дождя узнает об этом, она наверняка будет разочарована.
– Интересно, какой предмет я могу достать из сундука с сокровищами? – пробормотал Ши Фэн, а в его сердце росло предвкушение.
В своих воспоминаниях он никогда даже не слышал об эпических сундуках с сокровищами. Что касается того, что он мог получить из одного такого, он мог только догадываться. Независимо от того, что это будет за предмет, как минимум он окажется эпическим.
Однако, как мог один-единственный эпический предмет удовлетворить его? Чтобы извлечь наибольшую выгоду из этого эпического сундука с сокровищами, Ши Фэн решил не открывать его сразу, а подождать.
Участие удачи при открытии сундука с сокровищами было слишком значительным, чтобы это игнорировать. В настоящее время Сердце Икара было только тёмно-золотого ранга; оно ещё не достигло предела своей эволюции. Более того, он был всего в нескольких шагах от повышения ожерелья до эпического ранга. Ещё немного времени, и он был уверен, что сможет собрать оставшиеся очки жизненной силы и обновить Сердце Икара ещё раз.
В конце концов, тёмно-золотой ранг был лишь мерилом смертных. Между тем эпический ранг принадлежал к экстраординарному. Между ними существовала качественная разница. Когда Сердце Икара достигнет эпического ранга, оно принесет гораздо больше удачи.
Его самым мудрым решением будет открыть эпический сундук с сокровищами только тогда.
Первое, что ему нужно было сделать, – это собрать побольше Магических кристаллов.
Магические кристаллы, необходимые для производства восьмидесяти восьми Камней маны, были немалым количеством. Не говоря уже о том, что был ещё и Божественный Колизей, который откроется в будущем; это место было бездонной ямой, предназначенной для пожирания Магических кристаллов.
После чего Ши Фэн убрал эпический сундук с сокровищами и покинул приёмную для VIP-персон. Затем он направился к торговой фирме "Звёздный Путь".
Первоначально торговая фирма "Звёздный Путь" была самой процветающей торговой фирмой в Городе Белой Реки. Однако с ростом популярности торговой фирмы "При Свечах " популярность торговой фирмы "Звёздный Путь" начала катиться вниз. В настоящее время единственной причиной, по которой игроки всё ещё посещали это место, была покупка некоторых общих продуктов, которые продавали только NPC. Тем не менее торговая фирма "Звёздный Путь" всё ещё предлагала Ши Фэну много преимуществ.
Торговую фирму "Звёздный Путь" основал NPC. Включая Город Белой Реки, магазины имелись в общей сложности в восьми городах. Кроме того, в отличие от магазинов, принадлежащих игрокам, в городе не было налога на товары, доступные в магазинах NPC. Таким образом, Ши Фэн всё ещё продавал некоторые передовые товары в торговой фирме "Звёздный Путь", хотя это было ограничено только магазинами, расположенными в городах без торговой фирмы "При Свечах".
– Ваше Превосходительство Е Фэн, вы прибыли, – Анна, которая в данный момент была занята работой, поспешно приветствовала Ши Фэна, когда увидела его входящим в кабинет президента.
– Да, пожалуйста, сообщите президенту Генри, что я выполнил порученное мне задание, Ши Фэн кивнул в ответ. Затем он добавил. – Однако я хочу изменить своё вознаграждение.
Как только Анна услышала эти слова, она пошла в кабинет президента, чтобы пригласить президента Генри к себе.
Проводив взглядом уходящую Анну, Ши Фэн изучил документы на столе.
Эти документы были коммерческими списками покупок, поставок и других подобных сделок торговой фирмы "Звёздный Путь". Однако все эти сделки были организованы самой Анной.
Анна была NPC, который обладал девяносто одной единицей интеллекта. Такие NPC в Божественном Домене были крайне редки. Если она станет охранником, её потенциал будет почти безграничен.
Поэтому Ши Фэн хотел вести переговоры с Генри.
Квесты, которые выдавали NPC, не были лишены возможности для изменений. Это зависело только от того, обладал ли вовлечённый игрок достаточной силой, чтобы произвести такие изменения.
Ранее наградой, о которой они договорились, был магический свиток четвёртого порядка, который позволит ему легко добраться до Тёмного Логова и получить Библию Тьмы.
Однако Ши Фэн чувствовал, что что-то не так.
Независимо от того, как на это смотреть, задача управления торговой фирмой "Звёздный Путь" была одной из частей эпического квеста. Вознаграждение за его выполнение не должно ограничиваться только инструментом, необходимым для перехода к следующему этапу. Если бы это было так, то в чём разница между получением награды и её отсутствием?
Таким образом, Ши Фэн чувствовал, что он может бороться за большее, так как квест может что-то в себе скрывать.
Особенно это касалось ассистентки Анны.
После битвы с Павильоном Дракона и Феникса, различные крупные гильдии в Божественном Домене начали думать о способах получения мощных NPC-охранников.
Однако, как можно было так легко найти могущественных охранников?
Возьмем, к примеру, Анну. Она была очень сильным охранником. Однако кто поверит, что такая слабая и хрупкая молодая леди, как она, может стать охранником с огромным потенциалом?
Если бы Ши Фэн по чистой случайности не взглянул на характеристики Анны, он бы тоже не понял, что она была настолько способной.
Если он позволит Анне стать авантюристом, то с её умом девушка сможет достичь поразительных высот. Хотя она не будет столь же могущественной, как Кайт, она всё равно может стать охранником высокого ранга.
Охранники тёмно-золотого ранга в Божественном Домене были легендами. Исходя из понимания Ши Фэна, только несколько человек смогли завербовать тёмно-золотых охранников в прошлом. Охранники, принадлежавшие большинству игроков в игре, были бронзового или таинственно-железного ранга. Найти охранника даже мифрилового ранга считалось удачей, не говоря уже о ранге чистого золота.
Хотя охранник ранга чистого золота не был непобедим против врагов того же уровня и порядка, он всё же был значительно сильнее монстров того же уровня. Сражаться с игроками одного уровня и порядка было бы ещё проще. Кроме того, Анна была магическим классом.
Большинство NPC в Божественном Домене являлись физическими классами; магические классы были очень редки.
Магические классы отличались от физических. Они не могли быть использованы против Боссов и могли атаковать только с тыла.
Однако для гильдии ценность магического класса намного превышала ценность физического класса.
NPC магического класса знали много заклинаний АоЕ и обладали стратегическими масштабными разрушительными заклинаниями. В войне гильдий или против полевых Боссов эти NPC были пугающими существами. Следовательно, различные крупные гильдии в качестве своих личных охранников обычно отдавали приоритет NPC магического класса.
Из-за этого на рынке стоимость магического охранника бронзового ранга могла соперничать даже с физическим охранником таинственного железа.
Если бы Анна была магическим охранником высокого ранга, она была бы не менее ценной, чем Кайт.
– Несмотря ни на что, я должен заполучить Анну. – Ши Фэн разволновался, просто подумав об этом.
Как у виконта, у него было только два места для личных охранников. Если бы он мог заполнить эти места физическим охранником тёмно-золотого ранга и магических охранником ранга чистого золота... в его прошлой жизни такое сочетание напугало бы людей до смерти.
С присутствием этих двух личных охранников, победить полевого Босса того же уровня было бы лёгкой задачей.
После того, как Ши Фэн некоторое время прождал в великолепном и величественном кабинете президента, в комнату вошел величественный и элегантный президент Генри.
Однако за спиной президента Генри стоял берсерк сто восьмидесятого уровня третьего порядка.
Ши Фэн нахмурился.
Независимо от того, было ли это среди игроков или NPC, класс третьего порядка считался большой шишкой. В Городе Белой Реки такой NPC был бы на том же уровне, что и повелитель.
Хотя торговая фирма "Звёздный Путь" была одной из ведущих торговых фирм Города Белой Реки, она определенно не могла позволить себе нанять в качестве охранника Короля Ярости сто восьмидесятого уровня.
– Ваше Превосходительство Е Фэн, Вы действительно удивили меня. Я не ожидал, что Вы на самом деле завершите это задание так быстро! – Генри усмехнулся. – Позвольте вас представить. Этот человек рядом со мной – Король Ярости Шнайдер. Он – эксперт, которого наша торговая фирма пригласила из Города Звёзд и Луны, чтобы уничтожить Корпус Чёрного Скорпиона.
– Приветствую вас, Ваше Превосходительство Шнейдер, я – Е Фэн, авантюрист, – представился Ши Фэн.
В ответ, однако, Шнайдер только взглянул на Ши Фэна, не говоря ни слова. Он не выказывал никаких признаков интереса к знакомству с игроком.
Однако Ши Фэна не беспокоила реакция Шнайдера. По правде говоря, NPC в Божественном Домене были во многом похожи на настоящих людей. Такой NPC Король Ярости третьего порядка, как Шнайдер, считался мощной силой в таком городе, как Город Белой Реки. С другой стороны, Ши Фэн был всего лишь игроком первого порядка. В глазах Шнайдера он ничем не отличался от муравья.
Люди не станут разговаривать с муравьями. Отношение Шнейдера к Ши Фэну было нормальным.
В прошлом, когда Ши Фэн работал над квестом, несмотря на то, что он был Королём Мечей третьего порядка, его ограбил NPC четвёртого порядка. Можно сказать, что Ши Фэн уже давно привык к такому поведению.
Конечно, если бы Ши Фэн в настоящее время был игроком третьего порядка, Шнайдер не относился бы к нему так холодно.
В прошлых играх виртуальной реальности NPC всегда воспринимались далёкими, отстраненными. Казалось, что NPC и игроки живут в двух разных мирах. Тем не менее NPC из Божественного Домена были другими; они были чрезвычайно реалистичными. Если бы игрок относился к этим NPC как к глупым и бесполезным объектам, то эти NPC предоставили бы этому игроку полноценный опыт прохождения через ад.
– Могу я узнать, что Ваше Превосходительство желает обсудить со мной? – спросил Генри, не обращая внимания на разговор Ши Фэна и Шнайдера.
– Я хочу заключить с Вами сделку, – заявил Ши Фэн. – В то время как я отвечал за управление торговой фирмой "Звёздный Путь", Анна оказала мне значительную помощь. Только благодаря ей я оправдал Ваши ожидания и достиг цели в заработке тридцати тысяч золотых. Поэтому теперь я хочу нанять мисс Анну в качестве моей личной помощницы. Естественно, я готов заплатить соответствующую цену. Помимо тридцати тысяч золотых, которые вы запросили, я готов предложить ещё три тысячи золотых. Могу я узнать, что Вы думаете об этом предложении?
Анна, стоявшая рядом с Ши Фэном, была ошеломлена, её нежный рот приоткрылся, и она недоверчиво уставилась на Ши Фэна. Продвинутые NPC, работающие в торговой фирме, получали месячную зарплату только в несколько золотых. Тем не менее Ши Фэн предложил три тысячи золотых, чтобы переманить её.
Анна была не единственным человеком, который был шокирован. Даже Шнайдер, который не обращал на Ши Фэна никакого внимания, был поражён.
Как Король Ярости третьего уровня, он получил всего лишь тысячу золотых, чтобы иметь дело с Корпусом Чёрных Скорпионов. Этого было достаточно, чтобы позволить ему приобрести эпический предмет, дабы увеличить свою силу. Естественно, если бы ему удалось вернуть украденный товар торговой фирмы "Звёздный Путь", он мог бы получить премию. Но даже тогда он не заработал бы и трёх тысяч золотых.
В этот момент Шнейдер уже не смотрел на Ши Фэна, как на муравья; его взгляд в сторону гостя смягчился.
Генри прищурился, внимательно изучая Ши Фэна.
– Ваше Превосходительство Е Фэн, дело не в том, что я не хочу отпускать Анну, но наша торговая фирма "Звёздный Путь" просто не может обойтись без Анны. Точно так же, как Ваше Превосходительство прониклись симпатией к таланту Анны, только благодаря ей торговая фирма "Звёздный Путь" имеет сегодня своё положение. Пожалуйста, простите меня за отказ от вашего предложения.
– Пять тысяч золотых! – Ши Фэн сделал новое предложение без колебаний.
Для NPC это была астрономическая цена.
Такой суммы денег было достаточно, чтобы торговая фирма "Звёздный Путь" наняла несколько сотен продвинутых NPC.
– Это... не годится. Как Вы можете видеть, Анна несет ответственность за такую большую ежедневную прибыль. Ради торговой фирмы, боюсь, я не могу принять ваше предложение, – сказал Генри, и по его лицу было видно, что внутри него идёт борьба.
Для купцов прибыль была всем!
Это справедливо как в реальном, так и в виртуальном мире.
– Шесть тысяч золотых. Выше я не пойду. Если вы всё равно откажетесь от моего предложения, мне останется только нанять мистера Шнайдера рядом с Вами и заставить его забрать контракт Анны для меня силой, – сказал Ши Фэн, глядя на Шнайдера и ухмыляясь.
В тот момент, когда Ши Фэн произнес эти слова, глаза Шнайдера внезапно вспыхнули. Было очевидно, что Король Берсерк поддался искушению.
Торговая фирма "Звёздный Путь" предложила ему только тысячу золотых в качестве вознаграждения за избавление от Корпуса Чёрных Скорпионов. Однако капитан Корпуса Чёрных Скорпионов был экспертом третьего порядка. Ему будет нелегко добиться победы. Не говоря уже о том, что у капитана Корпуса Чёрного Скорпиона тоже было много подчинённых.
С другой стороны, взять один-единственный контракт у президента торговой фирмы "Звёздный Путь" было бы детской игрой, и вознаграждение, которое он получит, будет в шесть раз больше, чем предлагала ему торговая фирма "Звёздный Путь".
"Конечно, в этом квесте есть место для переговоров".
Увидев искушающий взгляд Шнейдера, Ши Фэн понял, что его ждет настоящее шоу.
Как одна из частей эпического квеста, может ли конечная награда быть ограничена билетом, ведущим к следующему этапу квеста?
Кроме того, NPC третьего порядка будет считаться большой шишкой в любом городе, который они посетят. Такой персонаж не появился бы в таком маленьком месте, как торговая фирма "Звёздный Путь", без веской причины.
В этот момент Генри уже не мог оставаться спокойным:
– Ваше Превосходительство Е Фэн, должно быть, шутит. Поскольку Вы так искренни, я верю, что у Анны будет лучшее будущее, если она последует за Вашим Превосходительством.
После того, как Генри согласился, он сразу же достал контракт Анны.
Ши Фэн также без колебаний передал тридцать шесть тысяч золотых. Это был весь капитал, находящийся в его распоряжении.
Если бы не торговая фирма "При Свечах" и резиденция гильдии, приносившие ему в последние дни довольно много денег, у него не было бы так много монет. После этой сделки он снова стал нищим.
Однако Ши Фэн не возражал.
Монеты предназначались для того, чтобы их тратить. В противном случае, к тому времени, когда игроки достигнут более высоких уровней, стоимость золота обесценится. Более того, этот обмен был выгодной сделкой. В конце концов, он потратил всего лишь шесть тысяч золотых, чтобы получить охранника с вероятным рангом чистого золота.
В прошлом даже охранники физических классов с рангов таинственного железа стоили больше тысячи золотых; цена была эквивалентна эпическому предмету среднего качества. Если бы это был мифриловый физический охранник, то эта цена умножилась бы в десять раз, достигнув более десяти тысяч золотых.
Тем временем стоимость магического мифрилового охранника умножится ещё на десять. Другими словами, стоимость магического мифрилового охранника составляла не менее ста тысяч золотых. Тем не менее запас магических мифриловых охранников практически отсутствовал. Любой, кто обнаружит таких охранников, оставит их себе. Никто не был бы настолько глуп, чтобы выдать охранника магического класса мифрилового ранга, не говоря уже об охраннике чистого золота.
После того, как Ши Фэн получил контракт Анны, в его ушах раздался звук системного уведомления.
Система: Благосклонность Анны к вам увеличилась на 30 очков.
– Ваше Превосходительство Е Фэн, это магический свиток четвёртого порядка, который обещал вам президент Генри, – сказала Анна, показывая потрёпанный свиток, окруженный мерцающим фиолетовым свечением.
Хотя свиток выглядел потрепанным, заключенная в нём магическая сила заставила даже Шнайдера, Короля Берсерков третьего порядка, трепетать от страха.
Ши Фэна, который был всего лишь Святым Мечником первого порядка, вообще не стоило упоминать.
Сила внутри магического свитка четвёртого порядка была эквивалентна мощному удару от класса четвёртого порядка. Он мог с лёгкостью тяжело ранить класс четвёртого порядка. Он может даже ранить класс пятого порядка, не говоря уже о классах третьего порядка или муравьях класса первого порядка.
Магический свиток, который сохранился с древних времен, является экстраординарным. Он мог практически соперничать по силе с эпическим предметом.
Получив свиток, Ши Фэн осмотрел его. Сразу же он обнаружил, насколько мощным был этот магический свиток четвёртого порядка.
Ши Фэн видел много магических свитков третьего порядка и также использовал их раньше. Однако это был его первый раз, когда юноша увидел магический свиток четвёртого порядка.
Обычно магические свитки были расходными материалами; они становились бесполезными после одного использования. Однако этот магический свиток, который передавался с древних времён, можно было использовать несколько раз.
Но был предел тому, сколько раз его можно было использовать и условия для каждого использования.
[Свиток Позиционной телепортации] (магический свиток 4 порядок)
Позволяет игроку перемещаться в любое желаемое место (не может телепортировать в определенные специальные места). Можно использовать максимум десять раз. После каждого использования требуется пять Камней маны, чтобы пополнить магическую силу свитка.
Время восстановления: 3 дня
(Текущее использование 0/10)
Десять использований... проще говоря, это было равносильно наличию десяти свитков телепортации четвёртого порядка. Этот магический свиток был даже более ценным, чем обычный эпический предмет.
"С помощью этого свитка я могу получить доступ к областям, которые не могут быть достигнуты с моим текущим уровнем", – Ши Фэн спрятал свиток Позиционной телепортации с довольным выражением лица, будучи вне себя от радости.
Как реинкарнатор, он знал много тайных мест в Божественном Домене. Только он не мог добраться до этих мест из-за ограничений его текущего уровня.
Однако, имея в своем распоряжении свиток Позиционной телепортации, он мог легко перемещаться в те тайные области, где скрывались безграничные сокровища.
Божественный Домен был огромен. Чем выше уровень карты, тем меньше у неё будет магических массивов телепортации. Что касается локаций с богатыми возможностями и сокровищами, то там практически не было телепортационных массивов. Игроки должны были полагаться на свои собственные ноги, чтобы добраться до этих карт.
Примером тому служили скрытые карты Божественного Домена. Карта системы не будет отображать эти области, и игроки должны были раскрыть эти секреты самостоятельно.
Каждое секретное место было огромной сокровищницей. Это был эквивалент большого полевого подземелья.
На этих картах гильдия могла быстро увеличить свою силу. Поэтому в прошлой жизни Ши Фэна часто случались стычки из-за таких секретных мест. Было также много гильдий, которые получили известность благодаря этим секретным местам.
Однако добраться до секретного места было нелегко, так как в пути можно было столкнуться со многими опасностями. Даже элитная команда имела высокий шанс столкнуться с полным уничтожением, не говоря уже об обычных игроках. Только когда игроки превысили уровень этих карт, они могли отправиться в приключение на некоторые низкоуровневые заветные земли.
Тем временем, с помощью свитка Позиционной телепортации, Ши Фэн мог телепортироваться прямо к своей цели. Хотя он всё равно столкнётся с большим количеством опасностей после прибытия, их будет значительно меньше, чем если бы он шёл туда пешком.
Завершив квест, Ши Фэн не спешил завершать финальную фазу эпического квеста "Тьма Спускается". Вместо этого он провёл Анну в Ассоциацию Авантюристов.
Если игроки хотели нанять NPC в качестве своей охраны, NPC сначала нуждался в классе авантюриста.
Однако большинство NPC в Божественном Домене были обычными людьми. Они вообще не принадлежали к классу авантюристов. Следовательно, если игроки хотели нанять таких NPC в качестве своих охранников, им нужно было, чтобы эти NPC зарегистрировались в Ассоциации Авантюристов. В то же время, они также должны были выбрать для этих NPC определенный класс, что позволит им учиться и тренироваться, чтобы стать авантюристами. Только тогда эти NPC могли стать охранниками игрока.
В это время Ши Фэн вошёл в главный зал Ассоциации Авантюристов. Несмотря на то, что сейчас был день, там все равно присутствовало большое количество игроков. Простой взгляд сказал Ши Фэну, что здесь было несколько сотен игроков.
Конечно, эти игроки не пришли в Ассоциацию Авантюристов, потому что у них было слишком много свободного времени.
Они все пришли сюда специально ради своих NPC-охранников.
Благодаря знаменитому сражению Нулевого Крыла многие игроки открыли невиданную ранее дорогу к успеху. Даже если их личной силы не хватало, они могли воспитать стражника, чтобы улучшить свою собственную силу.
Если игрок хотел нанять личного охранника, он должен был сначала стать в своем городе бароном. Затем они получат одно место, чтобы нанять личного стража.
Однако, чтобы стать бароном, требовалось много времени, и многие игроки не могли ждать так долго. Таким образом, они сначала нашли бы некоторых NPC, о которых были высокого мнения, и пытались бы углубить с этими NPC свои отношения. Таким образом, к тому времени, когда их репутация достигнет достаточного уровня, они смогут немедленно связаться с этими NPC и завербовать их в качестве своих охранников.
В Божественном Домене, чем выше был уровень NPC, тем труднее было бы игроку углубить свои отношения с указанным NPC.
Из всех NPC Божественного Домена, обычные гражданские были самыми лёгкими для установления отношений.
Однако жителям Божественного Домена было нелегко стать авантюристами. Если бы игрок мог помочь обычному гражданскому стать авантюристом, их отношения с упомянутым NPC значительно углубились бы. К счастью, игроки обладали такой способностью. Только, был ли NPC действительно способен стать авантюристом, зависело от их собственного потенциала и атрибутов, и это была информация, к которой игроки не имели доступа.
Кроме того, игроки имели ограниченное количество рекомендаций в неделю. После того, как они исчерпали свои рекомендации, им приходилось ждать еще неделю, прежде чем их попытки обновятся.
Поэтому при выборе обычных NPC предвидение игрока было чрезвычайно важно.
Если игроку не везло, ему только и оставалось, что искать других NPC. Если им повезет, то они смогут начать углублять свои отношения с упомянутым NPC раньше.
– Здесь действительно много народу, – Ши Фэн не мог удержаться от горького смеха, когда увидел длинную очередь из более чем сотни игроков.
"Это можно считать формой рытья собственной могилы?"
Проверка Ассоциации Авантюристов способностей NPC для становления авантюристом была утомительной.
Первая проверка состояла в оценке различных атрибутов NPC, за которой следовал тест на пригодность NPC для различных классов. Только после того, как эти два теста завершатся, Ассоциация Авантюристов могла определить, подходит ли NPC для того, чтобы стать авантюристом или нет.
В общей сложности, обзор каждого NPC длился примерно две минуты.
Наблюдая, как игроки радостно входят в комнату тестирования со своими выбранными NPC и уходят в слезах, многие игроки в очереди встревожились.
– Не слишком ли мала вероятность успеха? Из двадцати человек, которых я видел входящими в испытательный зал, только один вышел с успешным результатом. И даже тогда, сила NPC этого человека была посредственной. Это действительно заставляет задуматься, как Нулевому Крылу удалось заполучить такого мощного NPC, – сказал мужчина-клирик с острым носом, вздыхая.
– Вполне возможно, что Нулевое Крыло наняло NPC, который уже изначально был авантюристом. Мои товарищи по команде уже приходили сюда, чтобы рекомендовать своих собственных NPC. Однако только трое из выбранных NPC стали авантюристами, хотя и получили низкие оценки. На самом деле, у них нет никакого значительного потенциала, – пожаловался здоровяк берсерк. – К сожалению, никто из моей команды даже не является бароном, поэтому мы не можем нанять никаких охранников или увидеть точные данные NPC. Мы можем только подтвердить их стандарты, основанные на оценке. Я слышал, что лучший охранник Подавляющей Улыбки, которого они сумели завербовать, только ранга таинственного железа. Интересно, станет ли NPC, которого я искал больше половины дня, авантюристом? Если это будет иметь успех, я заработаю целое состояние.
Игроки, стоящие в очереди, чтобы проверить выбранных ими NPC, обсуждали стража Нулевого Крыла, Кайта. Все они надеялись, что им повезёт и они встретят такого же NPC, как он. Тогда в пределах их досягаемости окажутся роскошные автомобили и красивые дамы.
Это не было преувеличением.
Многие крупные гильдии покупали могущественных охранников через Виртуальный Торговый Центр по астрономическим ценам.
Даже бронзовые стражи продавались за сто золотых или около того, тогда как охранники таинственного железа продавались за пятьсот золотых. Что же касается мифрилового ранга, то цена умножится в десять раз. Если бы эти монеты были конвертированы в кредиты, этого было бы достаточно, чтобы позволить обычному человеку прожить остаток своей жизни не работая. Однако даже сейчас никто не предлагал на продажу никаких стражей ранга таинственного железа, не говоря уже о мифриловых.
Мгновение спустя рейнджер с возбужденным выражением лица покинул комнату для испытаний. Громко щеголяя перед своими товарищами, он сказал:
– Ха-ха-ха! Давайте отправимся в бар Роза! Я угощу всех чашей Ледяного вина!
Бар "Роза" был одним из лучших баров Города Белой Реки. Между тем, Ледяное вино было обязательным напитком, и было чрезвычайно популярно среди игроков. Но напиток был недёшев, и каждая чашка стоила десять серебряных монет. Даже элитные игроки лишь изредка заказывали чашку, чтобы удовлетворить свою зависимость. Если бы они выпивали по чашке каждый день, то очень быстро стали бы нищими.
– Конечно, но каков результат твоего теста? – с любопытством спросил один из товарищей рейнджера.
– Мой NPC может стать авантюристом. Более того, он даже получил рейтинг B-ранга для класса воина щита! Говорят, в будущем он станет могущественным воином щита! – хвастался рейнджер.
– Повезло! Это, безусловно, самый высокий рейтинг, о котором я слышал! В будущем успех нашей группы будет зависеть от тебя! – взволнованно воскликнул элементалист.
Наблюдающая толпа с завистью посмотрела на рейнджера, когда услышала о его NPC ранга В.
Они желали заполучить выбранного рейнджером NPC себе.
К сожалению, Центральная Система Бога уже давно установила всё так, чтобы NPC, рекомендованные игроком, получали защиту. В течение десяти дней ни один другой игрок не мог увеличить свою благосклонность к рассматриваемому NPC. Следовательно, было невозможно украсть NPC у другого игрока.
Период в десять дней был достаточным, чтобы позволить игроку значительно углубить свои отношения с NPC. Если усердно трудиться, то можно даже заслужить хорошую репутацию и стать бароном.
Обычно для того, чтобы NPC стал авантюристом, они должны были получить рейтинг D-ранга или выше по определённому классу.
– Рейтинг В-ранга? – Ши Фэн не мог скрыть своего удивления.
По правде говоря, оценка, данная тестом Ассоциации Авантюристов, не могла полностью определить потенциал NPC. Это была лишь приблизительная оценка.
Это было как получить от теста пропуск, но в действительности, проходной балл теста колебался между шестьюдесятью и сотней баллов. Тот же принцип применим и к тесту Ассоциации Авантюристов.
Тест был очень общим, поэтому окончательные результаты не всегда будут точными. Он мог определить только верхний предел потенциала NPC, а не фактический.
Как правило, NPC, получившие D-ранг, становились обычной охраной с ограниченным потенциалом роста. Эти NPC не стоили того времени, которое требовалось, чтобы воспитать их в качестве личной охраны. Бронзовыми стражами могли стать только NPC D-ранга, которые специализировались на определенных атрибутах. Однако шансы найти этих NPC были очень малы.
Другими словами, потенциал NPC D-ранга колебался между обычным и бронзовым рангом. Однако только после того, как эти NPC станут охранниками, можно будет узнать их точный потенциал роста.
Между тем, NPC С-ранга могут стать стражами таинственного железа.
Что касается NPC ранга В, то у них был большой шанс стать бронзовыми стражами и определенная вероятность стать стражами таинственного железа. Существовал также относительно хороший шанс для NPC ранга B стать охранниками мифрилового ранга. Если только кто-то каким-то образом не оскорбил Центральную Систему Бога в своей предыдущей жизни, у NPC ранга B почти не было шансов стать обычным охранником.
Конечно, А-ранг был выше В-ранга.
Очень немногие NPC получат этот рейтинг. Даже в своей прошлой жизни Ши Фэн никогда лично не сталкивался с NPC, получившим ранг А.
NPC с рангом А был драконом или фениксом среди людей.
Что касается потенциального диапазона NPC ранга А, то он был между бронзовым рангом и рангом чистого золота.
В прошлом, из всех NPC, которых он рекомендовал, самым высоким рейтингом, который он получил, был B-ранг. После вербовки указанного NPC в качестве его охранника, он, к счастью, развил его до мифрилового охранника.
Но на этот раз Ши Фэн уже знал основные черты Анны. Основываясь на характеристиках своих охранников в прошлой жизни, Ши Фэн был уверен, что Анна получит очень высокий рейтинг.
– Господин виконт, прошу прощения за долгое ожидание. Пожалуйста, следуйте за мной, – почтительно сказал сотрудник-экзаменатор, взглянув на Ши Фэна.
Виконт уже был знатным человеком в Городе Белой Реки. Он был гораздо могущественнее, чем обычные дворяне. Он не только мог набрать пятьдесят обычных охранников, но и имел два места для личной охраны.
Ши Фэн кивнул и последовал за сотрудником-экзаменатором в испытательную комнату.
– Господин виконт, согласно правилам Ассоциации Авантюристов, каждое испытание будет стоить вам десять серебряных монет. Поскольку господин виконт Города Белой Реки, вы можете пользоваться скидкой в двадцать процентов, поэтому милорду нужно заплатить за тест всего лишь восемь серебряных, – объяснил сотрудник-экзаменатор, когда он подошёл к аппарату для тестирования.
– Вот, – Ши Фэн с готовностью вручил ему восемь серебряных монет, мысленно проклиная Ассоциацию Авантюристов.
Испытательный аппарат питали Магические кристаллы. Сколько стоит Магический кристалл на рынке? Более того, каждый Магический кристалл можно было использовать десятки раз. Тем не менее, Ассоциация Авантюристов взимала десять серебряных за каждое испытание.
Другими словами, Ассоциация Авантюристов получала прибыль в десятки раз превышающую фактические затраты. Это была гораздо более прибыльная отрасль, чем любая другая.
Однако именно из-за того, что игроки должны были тратить деньги на многие аспекты игры, монеты в Божественном Домене оставались чрезвычайно редкими и ценными.
После чего Анна подошла к испытательному аппарату и начала оценивать свой потенциал.
Время, казалось, ползло. Но даже после того, как прошло целых две минуты, испытательный аппарат все еще не дал заключения. Напротив, из-за того, что испытательный прибор потреблял слишком много энергии, у испытателя не было другого выбора, кроме как заменить Магический кристалл, питающий его.
Один кристалл... два кристалла…
В конце концов, тест Анны использовал в общей сложности пять Магических кристаллов. В этот момент сотрудник-экзаменатор тоже побледнел.
Между тем, показанный результат показал, что Анна подходит для того, чтобы стать призывателем, и её рейтинг класса был SSS-ранга!
Хотя стоимость пяти Магических кристаллов сделала цвет лица экзаменатора болезненно зелёным, потерянные Магические кристаллы не имели большого значения по сравнению с окончательными результатами оценки.
– Испытательный аппарат сломан? – сотрудник-экзаменатор поспешно начал проверять испытательную аппаратуру.
Рейтинг SSS-ранга... это был рейтинг, никогда прежде не виданный в истории Города Белой Реки. Даже во всём Королевстве Звёзд и Луны не было ни одного человека с рангом SSS.
"Не слишком ли сильно аппарат преувеличивает результат?!" – Ши Фэн был настроен столь же скептически.
Судя по тому, что он помнил из своей прошлой жизни, даже через десять лет после запуска Божественного Домена, никогда не было NPC, получившего SSS-ранг. Максимальный рейтинг, известный игрокам, был S-ранг, и такие случаи можно было пересчитать по пальцам.
После того, как NPC ранга А официально становился стражем, у него появилась возможность стать темно-золотым стражем. Однако вероятность этого была настолько мала, если не сказать ничтожна.
Только NPC с рейтингом S-ранга имели приличные шансы стать тёмно-золотым охранником.
Когда появился первый NPC с рейтингом S, новость потрясла Божественный Домен, и многие пиковые персонажи яростно сражались, чтобы получить этого NPC.
Существовала стопроцентная вероятность превратить охранника темного золота в класс 5-го порядка. Если бы кто-то был готов заплатить определенную цену, была бы даже возможность взрастить упомянутого NPC в охранника шестого порядка с Божественным рангом.
Тогда игроки пятого порядка были так же редки, как перо феникса, не говоря уже об игроках шестого порядка уровня Бога.
Если в гильдии появлялся игрок пятого порядка, не было бы странно видеть гильдию, празднующую трое суток на пролет, не говоря уже о получении личного охранника пятого порядка. NPC 5-го порядка был гораздо сильнее, чем обычный игрок пятого порядка.
Прежде всего, была разница в атрибутах. В отсутствие какого-либо снаряжения базовые атрибуты NPC были значительно выше, чем у игрока.
В Божественном Домене снаряжение охранников и игроков было другим. Пиковое снаряжение для охранников можно было приобрести в магазине NPC, который включал эпическую экипировку и сеты. Если повезет, они смогут даже приобрести фрагментированное легендарное снаряжение. Другими словами, если это было по карману, для охранника можно было купить первоклассное снаряжение.
А что касается игроков?
Игрокам приходилось тратить массу усилий только на то, чтобы получить темно-золотую экипировку, не говоря уже об эпическом или фрагментированном легендарном снаряжении.
Следовательно, стоило личному стражу стать классом пятого порядка, их сила могла немедленно достичь вершины пятого порядка. С другой стороны, игроки должны были получать оружие, снаряжение и другие предметы, соответствующие их классам пятого порядка, по одному предмету, медленно и постепенно увеличивая свою силу.
Если бы публика узнала о SSS-ранге Анны, это вызвало бы сенсацию, охватившую весь Божественный Домен.
– Похоже, на этот раз я действительно сорвал джекпот, – сказал Ши Фэн, глядя на Анну, которая в данный момент смеялась с пустым выражением лица.
Он знал только о рейтингах, достигающих максимума S-ранга. Он никогда ничего не слышал о ранге SSS. Может такие NPC и появлялись в прошлом, но если вовлеченный игрок не раскрывал информацию, кто бы об этом знал?
Более того, большинство могущественных охранников в прошлом не были обычными NPC. Вместо этого, эти охранники были непосредственно набраны из NPC, которые уже обладали классом или высокоуровневыми NPC.
В конце концов, NPC, способные достичь высокого уровня, сами по себе были экстраординарны; у них, естественно, был бы огромный потенциал роста. Однако, чем выше был уровень NPC, тем труднее было бы завербовать их. Это потребует гораздо больше времени и усилий.
Хотя Ши Фэн не знал, насколько высокий потенциал роста может достичь Анна, с рейтингом SSS-ранга, она, как минимум, должна быть охранником ранга чистого золота.
Через некоторое время сотрудник-экзаменатор окончательно убедился, что с аппаратом все в порядке, и не удержался от того, чтобы повернуться и посмотреть на Анну в шоке. Во взгляде экзаменатора тоже читалось благоговение.
– Мисс Анна, вы – первый человек в истории нашего Города Белой Реки, получивший SSS-ранг. Согласно правилам Ассоциации Авантюристов, Вы теперь почётный старейшина ассоциации. Мы подготовим для Вас подходящее эпическое снаряжение, а также эмблему класса первого порядка. Мы также пошлём специального инструктора из ассоциации, чтобы направлять Вас. Пожалуйста, подождите здесь минутку. В этот момент сотрудник-экзаменатор обратился к Анне с огромным уважением. Перед Ши Фэном он проявил ещё большее смирение.
Для NPC Ши Фэн был просто великим дворянином. Тем не менее как человеку с SSS-рангом, Анне было суждено стать в будущем несравненным титаном, властелином Божественного Домена. Она даже обладала статусом почетного старейшины в Ассоциации Авантюристов. Как ни крути, статус Анны намного превосходил статус Ши Фэна.
– Господин Виконт, как рекомендателя, Ассоциация Авантюристов также наградит Вас особой наградой. Пожалуйста, подождите здесь ещё немного, – сказав это, сотрудник-экзаменатор выбежал из испытательной комнаты, чтобы связаться с высшими эшелонами Ассоциации Авантюристов.
Затем Ши Фэн отправился в VIP-приёмную, расположенную рядом с испытательным залом.
Время шло.
Игроки продолжали входить и выходить из комнаты тестирования, один за другим. Тем не менее несмотря на то, что очень немногие игроки уходили с улыбкой, поток игроков, прибывающих, чтобы рекомендовать NPC по их выбору, был бесконечным.
– Было бы здорово, если бы я смог раздобыть для себя испытательный прибор, – Ши Фэн с завистью наблюдал за шеренгой игроков.
По сравнению с деньгами, которые Ассоциация Авантюристов зарабатывала на проведении тестов, торговая фирма "При Свечах" зарабатывала копейки.
Однако необходимым условием для получения денег с помощью тестов было создание собственной Ассоциации Авантюристов.
Между тем, каждый город мог иметь только одну Ассоциацию Авантюристов. Если игроки хотели создать собственную Ассоциацию Авантюристов, им сначала нужно было создать посёлок или город.
"После завершения этого квеста, пожалуй, уже время для подготовки", – Ши Фэн начал подумывать о создании собственного города.
Если большая гильдия хочет заработать достаточно денег, чтобы стать самостоятельной, ей нужна своя территория.
Резиденции гильдии было недостаточно; гильдии нужен был посёлок.
Именно поэтому в прошлом так много гильдий сражались друг с другом до самого конца. Прибыль, которую предлагал основанный игроками город, намного превосходила чьё-либо воображение.
По сравнению с деньгами, которые можно было заработать на строительстве собственного города, деньги, которые можно было заработать на создании торговой фирмы, были ничем.
Только игрокам было крайне сложно строить собственные города. Даже если игроки преуспевали, его защита была ещё одной большой проблемой.
Хотя Ши Фэн ещё не мог построить свой собственный город, он мог подготовиться к этому. Таким образом, к тому времени, когда его гильдия будет достаточно сильна, он сможет быстро основать свой собственный небольшой город.
Между тем, самая большая проблема, с которой можно было бы столкнуться при строительстве города, – это различные необходимые для этого ресурсы. Требуемая рабочая сила и материальные ресурсы могли мгновенно обанкротить первоклассную гильдию. Даже нынешнее Нулевое Крыло не стало бы исключением. Среди наиболее важных ресурсов, которые требовались, были кузнечные чертежи различных зданий, матрицы магических массивов и так далее.
Без этих ключевых предметов, даже если Ши Фэну удастся собрать необходимое дерево, камни и другое сырье, он мог только смотреть на них.
Если бы он хотел получить эти кузнечные чертежи и матрицы магических массивов, ему пришлось бы совершать набеги на тёмные силы и крупномасштабные командные подземелья по всему континенту Божественного Домена.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн размышлял о том, как он должен получить эти кузнечные чертежи, тяжёлые деревянные двери приемной раздвинулись, и вошли три NPC.
Из трёх NPC один был экзаменатором, один – одетым в чёрное стариком в чёрной фетровой шляпе, а другой – гордой и красивой леди, одетой в роскошные одежды.
Старик в чёрном был Чёрным Волшебником двухсотого уровня четвёртого порядка и обладал практически такой же силой, как и магистрат Вайсман из Города Белой Реки. Он также был одним из NPC, защищающих Город Белой Реки.
Тем временем леди была Иллюзионисткой сто восьмидесятого уровня, призывателем третьего порядка.
И Иллюзионистка третьего порядка, и Чёрный Волшебник четвёртого порядка были NPC на самой вершине Города Белой Реки.
Теперь, когда оба этих великих персонажа из кожи вон лезли, чтобы попасть сюда, можно было видеть, какое большое значение Ассоциация Авантюристов придавала Анне.
– Кто тот, кто получил SSS-ранг? – спросил Чёрный Волшебник Глинн.
– Магистр ассоциации, мисс Анна заслужила это звание, – поспешно сказал экзаменатор.
Пылающие зелёные глаза Глинна тут же начали оценивать Анну, стоявшую позади Ши Фэна. Хотя в действиях Глинна не было злого умысла, Ши Фэн всё равно чувствовал огромное давление от его взгляда, а его движения в результате стали вялыми.
Если Ши Фэн, игрок первого порядка, так отреагировал, давление, которое чувствовал бы NPC, который ещё не стал авантюристом, было бы ещё больше.
Однако Анна никак не отреагировала, словно и не чувствовала давления со стороны Глинна.
– Конечно, вВша концентрация необычайна, – удовлетворенно рассмеялся Черный Волшебник Глинн, – У нас в Город Белой Реки уже много лет нет талантов. Я не думал, что следующий будет таким необычным. Ирэн, я оставлю эту маленькую леди на Ваше попечение. Вы самый сильный призыватель в Ассоциации Авантюристов нашего Города Белой Реки. Если Вы не сумеете как следует её наставлять, я найду Вас.
– Мастер ассоциации, пожалуйста, будьте уверены. Я буду лелеять Анну всеми имеющимися у меня ресурсами, – хихикая сказала Ирен, Иллюзионистка третьего порядка.
– Хорошо, покажи этой маленькой леди ассоциацию и познакомь её с этим местом, – Глинн кивнул, поглаживая свою седую бороду. Затем он посмотрел на Ши Фэна и произнёс: – Ты, должно быть, тот сопляк, который рекомендовал маленькую леди, верно?
Ши Фэн молча кивнул.
Все высокоуровневые NPC Божественного Домена обладали чрезвычайно высоким интеллектом. Что же касается Глинна, мастера Ассоциации Авантюристов, то его интеллект намного превосходил даже обычных людей. Более того, он также обладал огромным авторитетом в Городе Белой Реки. Одно его слово могло бы положить конец карьере Ши Фэна здесь.
Следовательно, перед таким NPC Ши Фэн должен был поддерживать определённую степень смирения.
Если бы он осмелился вести себя самонадеянно перед таким NPC, как Глинн, то бы пострадал за это. В прошлом, только после того, как бесчисленные игроки пошли по этому пути, они поняли важность соблюдения приличий.
– Раз уж Вы ввели в Город Белой Реки такого гения, как мастер Ассоциации авантюристов Города Белой Реки, я не буду скупиться. Поскольку Вы являетесь мечником первого порядка, Этот предмет должен Вам подойти. Если Вы сумеете овладеть им, то столкнётесь с меньшим количеством трудностей на пути вперёд, – сказал Глинн, доставая серую книгу, окруженную древней аурой.
Нижний правый угол этой старой серой книги украшало слово "табу".
– Навык табу! – Ши Фэн был ошеломлён.
В Божественном Домене было много навыков. Однако большинство из них были обычными; их сила была только слабой, и они не могли значительно увеличить боевую мощь игрока. Только редкие навыки могли повлиять на боевую мощь игрока.
Например, навыки Ши Фэна, такие как Громовая вспышка и Взрыв громового пламени, были редкими. Эти навыки позволяли игроку сражаться с врагом, который был немного сильнее, чем они.
Между тем, убийственные навыки были сильнее, чем редкие. Эти навыки обладали способностью мгновенно убивать игроков одного уровня, меняя ход сражения. Одним из таких навыков был Огненный взрыв Ши Фэна.
Однако существовал еще более мощный тип навыка, который позволял игрокам угрожать врагам, которые были сильнее их самих.
Этот тип навыков был известен как навык табу.
Серая книга, которую только что показал Глинн, была книгой с навыком табу. Навык табу даже позволял игрокам бросать вызов врагам более высокого порядка.
Как только Ши Фэн получил серую книгу, он внимательно её изучил.
[Мгновенный удар] (навык табу, второй порядок)
Используя силу молнии, мгновенно перемещаетесь перед целью. В течение следующих 3 секунд скорость атаки увеличивается на 500%, и каждая атака наносит 400% урона цели и наносит серьезный эффект паралича. Мгновенно убивает цель, у которой здоровье ниже 20% HP.
Время восстановления: 1 час
Ограничение класса: мечник
"Не слишком ли он щедр? Он дал мне навык табу второго порядка", – Ши Фэн был слегка удивлён, прочитав описание предмета.
Навыки табу отличались от других навыков. Они не требовали для своего изучения от игрока иметь соответствующий порядок, и игроки любого уровня могли их изучить. Только нужно было выполнить определённые условия, прежде чем они могли их усвоить. Навыки табу также были разделены на различные порядки.
Навыки табу первого порядка были самыми распространёнными, и только игроки, которые были первого порядка или выше, могли показать их максимальный потенциал. Эффекты навыка табу первого порядка могут соперничать даже с обычным навыком второго порядка.
Навыки табу второго порядка были немного более редкими, и только когда игроки получали свои классы второго порядка, они могли полностью продемонстрировать мощь навыка. Их эффекты могут соперничать с навыками третьего порядка.
Навыки табу третьего порядка были чрезвычайно редки, и только несколько игроков действительно получат шанс изучить такой навык. Тем не менее любой игрок третьего порядка, который изучил такой навык, будет бороться, чтобы найти достойного противника среди игроков того же уровня, потому что навык табу третьего порядка был так же силён, как навык четвёртого порядка. Даже игрок четвёртого порядка потеряет больше половины своего здоровья, не говоря уже об игроках третьего порядка.
Что касается навыков табу четвёртого порядка, то их редкость могла соперничать даже с легендарными предметами.
Навыки табу пятого порядка были не более чем легендой. Если игрок пятого порядка овладеет таким навыком, он может даже представлять некоторую угрозу для игрока шестого порядка с Божественным рангом. Таким образом, можно только представить себе редкость навыка табу пятого порядка.
Основываясь на своих воспоминаниях, Ши Фэн помнил только одного человека, который изучил навык табу пятого порядка во всём Божественном Домене в прошлом. Тогда этот человек стал самым сильным игроком ниже шестого порядка игроков ранга Бога, поскольку не было игрока пятого порядка, способного защититься от навыка табу пятого порядка этого человека. Кроме того, навыки и снаряжение этого человека были на высшем уровне Божественного Домена. Так что он был публично признан игроком номер один ниже шестого порядка.
В настоящее время средний уровень игроков был лишь немного выше двадцатого уровня. Большинство игроков в Божественном Домене ещё даже не получили свои классы первого порядка.
Тем временем Ши Фэн получил навык табу второго порядка.
Даже если он не обладал никакими преимуществами порядка или экипировки, с этим навыком табу второго порядка, он всё равно мог мгновенно убить любого врага, который был второго порядка или ниже. Даже если он не сможет мгновенно их убить, он всё равно сможет нанести им серьёзный урон. Если бы он учитывал преимущества своего порядка и снаряжения, то стоит ему овладеть этим навыком табу, он стоял бы на самом пике всех классов второго порядка. И это осталось бы неизменным даже при противостоянии NPC.
Конечно, Божественный Домен был справедлив. Если кто-то хочет получить великую власть, он должен сначала заплатить соответствующую цену.
Хотя навыки табу могли увеличить силу игрока, процессы обучения навыкам табу и обычным навыкам были разными. Навыки табу не могли быть изучены одним нажатием кнопки.
Навыку табу нужно было тренироваться.
Правильно, именно тренироваться.
Игроки должны были изучать движения, записанные в книге навыков, и в то же время выполнять требования книги к обучению. Самое главное, чтобы освоить навык табу, нужно было достичь уровня завершения девяносто процентов% или выше.
Более того, чем выше уровень навыка табу, тем труднее будет его освоить. Некоторые навыки табу были настолько сложны, что даже опытные игроки не могли их освоить.
Поэтому многие игроки, получившие навыки табу, в прошлом на это жаловались. Однако было ещё больше игроков, которые злорадствовали над их несчастьем.
Ну и что, если вам повезло?
Даже если вы получили навык табу шестого порядка, какое это имеет значение, если вы не можете его выучить?
Из-за этого навыки табу стали больной темой многих игроков. В прошлом у многих игроков не было выбора, кроме как после получения высокого порядка навыка табу меняться с другими за более низкий порядок. В конце концов, не было никакого смысла владеть высокопорядковым навыком табу, если невозможно было ему обучиться.
"К счастью, это всего лишь навык табу второго порядка. Если бы это был навык табу третьего порядка, у меня не было бы выбора, кроме как рассматривать эту вещь как украшение", – Ши Фэн был очень доволен навыком табу Мгновенного удара. – "Как только я ему обучусь, мне будет гораздо легче, когда я отправлюсь в Тёмное Логово".
В прошлом самым мощным навыком табу, которому научился Ши Фэн, был навык табу третьего порядка. Однако цена и время, необходимые для его изучения, были слишком высоки. Эти условия не были тем, что могли бы выполнить игроки его нынешнего уровня.
Однако даже навык табу второго порядка для нынешних игроков был чрезвычайно труден.
Помимо того факта, что только классы второго порядка или выше были способны показать полный потенциал навыка табу второго порядка, навыки табу второго порядка были помечены вторым порядком, потому что игрокам второго порядка или выше было намного легче их изучать.
В прошлом многим игрокам третьего порядка только после долгих стараний удавалось освоить навык табу второго порядка. Можно только представить, как трудно было овладеть навыком табу.
Вскоре Ши Фэн покинул Ассоциацию Авантюристов.
В настоящее время Анна всё ещё была бесклассовым NPC. Всю следующую неделю ей придется строить фундамент, чтобы стать авантюристом. Естественно, Ши Фэн не стал бы ждать в Ассоциации Авантюристов целую неделю.
Прежде всего, ему нужно было освоить навык табу Мгновенного удара.
После того, как Ши Фэн вернулся в торговую фирму "При Свечах", он без колебаний вошёл в отдельную комнату и начал изучать книгу навыков.
– Интересно, какие там условия? Надеюсь, они не будут слишком суровы.
Внутри тихой частной комнаты Ши Фэн нетерпеливо открыл толстую и тяжёлую книгу навыков.
В тот момент, когда Ши Фэн перевернул первую страницу книги, в его ушах раздался звук системного уведомления.
Система: Вы хотите привязать и изучить эту книгу навыков? Напоминание: книга навыков не может быть продана после привязки.
Ши Фэн немедленно решил привязать книгу навыков к себе.
В прошлом многие игроки делали привязку, не зная сложности навыка табу, который они собирались изучить, боясь, что у того внезапно отрастут ноги и он убежит. Однако у многих, получивших навыки табу высокого порядка, такое опрометчивое решение в итоге вызвало глубокое сожаление.
Но навык табу, которым Ши Фэн прямо сейчас обладал, был всего лишь второго порядка. Даже если он не сумеет выучить его сейчас, он может попробовать ещё раз, когда станет классом второго порядка. Он не станет тратить впустую этот ценный навык табу.
После привязки книги навыков, содержание книги, наконец, появилось.
Ши Фэн быстро начал изучать одно слово за другим.
Внутри книги навыков, помимо некоторых текстов и иллюстративного введения, было голографическое видео, изображающее использование Мгновенного удара, что позволило игрокам быстро освоить техники, необходимые для активации навыка.
Навыки табу в Божественном Домене были похожи на заклинания, используемые магическими классами, которые были очень строги в своём использовании.
Когда магические классы произносили заклинание, тексты и жесты рук имели первостепенное значение, особенно при черчении рун. Только когда эти действия достигали определённого коэффициента завершения, магические классы могли проявлять большую силу.
Навыки табу были те же самые. Эти навыки в значительной степени зависели от точности и беглости движений ног, телодвижений и схем атаки игрока. Даже малейшая ошибка может привести к неспособности активировать навык табу. По сравнению с заклинаниями, игроки должны были иметь гораздо более тонкий контроль над своими собственными телами. Они нуждались в ясном понимании каждого движения, которое было задействовано.
Незаметно прошло уже больше часа. В настоящее время Ши Фэн прошёл только половину книги навыков. Любой обычный человек уже давно начал бы практиковать навык табу. Однако Ши Фэн не торопился, внимательно изучая каждую страницу.
Спустя более трёх часов Ши Фэн внезапно сник. Он нахмурился, глядя на серую книгу.
– Коэффициент завершения навыка должен достигать девяноста пяти процентов... Кроме того, мне также нужно будет поглотить сто кристаллов Грома с Короля Громовых Зверей. Не слишком ли далеко зашла эта шутка? – с губ Ши Фэна сорвался громкий смех, когда он посмотрел на книгу навыков Мгновенного удара на столе.
Хотя он знал, что класс первого порядка не может легко освоить навык табу второго порядка, он не ожидал, что трудность будет такой высокой.
В прошлом Ши Фэн научился нескольким навыкам табу, так что он был достаточно сведущ в этой теме.
Навыки табу первого порядка обычно требовали от игроков достижения девяностопроцентного коэффициента завершения. Обычным игрокам уже одно это условие помешало бы когда-либо научиться навыку табу первого порядка. Даже экспертам потребовались бы долгие периоды напряжённой подготовки, чтобы достичь такого высокого коэффициента завершения. Не говоря уже о том, что обычно были и другие условия, которые требовалось выполнить.
Навыки табу второго порядка, как правило, требуют коэффициент завершения девяносто три процента.
Только навык табу третьего порядка требует девяносто пяти процентов завершения.
Тем не менее Мгновенный удар, как навык табу второго порядка, требовал от Ши Фэна достижения девяностапятипроцентного коэффициента завершения.
Однако это всё ещё не было самой большой проблемой.
Условие, которое оставило Ши Фэна действительно безмолвным, состояло в сто кристаллах грома, которые он должен был получить, убивая Королей Громовых Зверей.
Ши Фэн был очень хорошо знаком с Королями Громовых Зверей. Эти монстры населяли локацию недалеко от подземелья пятидесятого уровня на сто человек. Мех Королей Громовых Зверей был чрезвычайно ценным; это был редкий материал, который требовался для изготовления снаряжения с атрибутом сопротивления молнии. Мясо монстра также было обязательным деликатесом. Если его правильно приготовить, оно может стать изысканным блюдом, перед которым после единственного укуса уже никто не сможет устоять.
Всего один кусок мяса Короля Громовых Зверей можно было продать за три золотых.
Поэтому в прошлом многие игроки пытались гриндить Королей Громовых Зверей, чтобы заработать.
Однако игрок должен быть достаточно силён, так как Короли Громовых Зверей могут соперничать с классами третьего порядка того же уровня. Даже самый слабый Король Громовых Зверей был верховным лордом, в то время как большинство из них были великими лордами. Даже большая гильдия должна была заплатить невообразимую цену, если они хотели убить великого полевого лорда, не говоря уже о независимых игроках.
Между тем, кристаллы Грома были сокровищами, которые Короли Громовых Зверей прятали в своих телах. Однако вероятность выпадения была не сто процентов.
Мгновенный удар требовал сотни кристаллов Грома. Даже если бы Ши Фэн продал Нулевое Крыло, он не смог бы купить так много кристаллов Грома.
Ши Фэн в данный момент был только тридцать второго уровня. Он всё ещё был на приличном расстоянии от достижения пятидесятого уровня.
Сложность обучения Мгновенному удару уже могла соперничать с навыком табу третьего порядка. Навык определённо был на вершине аналогов второго порядка.
– Неужели я сдамся и сначала закончу свой квест? – пробормотал Ши Фэн, чувствуя некоторое разочарование.
Эпический квест Тьма Спускается был не из лёгких. Особенно это касалось Тёмного Логова. Это было гнездо демона. Там определённо будет много чрезвычайно сильных монстров, ожидающих его. Если бы юноша мог научиться навыку табу, это, несомненно, увеличило бы его шансы на завершение эпического квеста. Если он провалит квест, Ши Фэну придётся столкнуться с гневом великого демона четвёртого порядка.
С его нынешней боевой мощью даже демон третьего порядка мог легко убить парня и завладеть его телом, не говоря уже о великом демоне четвёртого порядка. Достаточно лишь взмахнуть запястьем, чтобы он превратился в пепел и пыль.
Когда Ши Фэн добрался до последней страницы книги навыков, он обнаружил, что там был ещё один абзац текста.
Если коэффициент завершения навыка достигает ста процентов, человек может сто раз призвать небесный гром в своё собственное тело, стимулируя силу навыка табу, не нуждаясь в помощи силы кристаллов Грома.
– Чёрт! Коэффициент завершения навыка сто процентов? Вы надо мной издеваетесь? – первоначально Ши Фэн думал, что у него появилась нить надежды. Однако, прочитав требование к коэффициенту завершения, он чуть не выплюнул полный рот крови.
Даже его прошлое "я" никогда не достигало стопроцентного коэффициента завершения любого навыка.
Ходили слухи, что только навыки табу пятого порядка требовали ста процентов завершения. Однако сколько людей в Божественном Домене действительно были способны изучить навык табу пятого порядка?
– К чёрту. Сейчас мне лучше всего отправиться в Тёмное Логово, – на данный момент Ши Фэн отказался от обучения Мгновенному удару.
Этот навык табу второго порядка определенно был проделкой Чёрного Волшебника Глинна.
Затем Ши Фэн положил книгу навыков Мгновенного удара в свою сумку. Он отправился в Хранилище и забрал некоторые инструменты и магические свитки, прежде чем активировать свиток Позиционной телепортации четвёртого порядка, перемещаясь в Тёмное Логово.
Внезапно Ши Фэн превратился в полосу белого света, которая пронзила появившуюся пространственную трещину.
Как гнездо демона, Тёмное Логово было тщательно скрытым местом. Даже если армии различных королевств и империй пытались уничтожить демонов, они находили только приспешников. Истинные великие демоны тайно взращивали подчинённых в своих гнездах. Таким образом, различные царства и империи по всему континенту Божественного Домена всё это время были беспомощны против демонов.
В этот момент в тёмной пещере под потолком внезапно появился пространственный разлом. В следующее мгновение через портал прошла полоса света и тяжело приземлилась, образовав глубокий кратер.
– Этот свиток Позиционной телепортации – огромная афера, – Ши Фэн нахмурился, оглядывая окрестности.
Ши Фэн вдруг понял, что его окружают демоны. Свиток Позиционной телепортации сбросил его прямо в середину армии демонов.
[Демонкин] (обычный монстр)
Уровень: 40
HP: 10 000/10 000
Внезапное появление Ши Фэна сразу же привлекло внимание многих демонов. Демокины один за другим повернулись к Ши Фэну, их чёрные как смоль глаза светились бесконечной злобой. Одного их взгляда было достаточно, чтобы внушить ужас, не говоря уже о том, что их жестокая жажда убийства тоже обрела форму, превратившись в слабый кровавый туман.
Ши Фэн уже видел этот кровавый туман раньше. Если бы игроки были пойманы в пределах его досягаемости, это значительно притупило бы их пять чувств.
В Божественном Домене, помимо обладания острыми навыками, требовались мощные пять чувств, чтобы считаться экспертом.
Однако теперь, когда Ши Фэн был пойман в ловушку глубоко в кровавом тумане, он больше не мог полагаться на свои острые чувства.
Такая мощная жажда убийства!
Пять чувств Ши Фэна уже ощущали себя сильно ослабленными. Было ли это его видение или интуиция, но парень чувствовал, как будто всё его тело окутал слой тумана. Он вообще не мог ясно видеть.
Но, по сравнению с армией демонов перед ним, Ши Фэна больше шокировал звук системных уведомлений, достигающих его ушей.
Система: Игрок обнаружил Тёмное Логово.
Система: Все коммуникации с внешним миром будут временно прерваны.
Система: Игрок был затронут силой тьмы. Все атрибуты снижены на 30%.
…
Строка за строкой звучали системные уведомления, оставляя Ши Фэна совершенно безмолвным.
Он ещё мог смириться с тем, что его лишили связи, но снизить все его атрибуты на тридцать процентов? Не слишком ли это грубо?
Изначально монстры здесь уже были более высокого уровня, чем он. Кроме того, их число также было очень пугающим. Теперь, когда он был значительно ослаблен, трудность получения Библии Тьмы, несомненно, стала значительно выше.
Глядя на группу чернокожих Демонкинов сорокового уровня, несущихся на него подобно приливной волне, Ши Фэн почувствовал, как у него зашевелились волосы.
Сейчас он был только тридцать второго уровня. Хотя Демонкины не оказывали на него подавляющего воздействия, с таким их количеством, даже если бы юноша обладал крупномасштабными разрушительными заклинаниями, их было бы недостаточно, чтобы вытащить его из этого затруднительного положения. Не имея лучшего выбора, он развернулся и побежал по узкой тропинке.
Хотя характеристики Ши Фэна были уменьшены на тридцать процентов, его здоровье упало с более чем десяти тысяч до чуть более чем восьми тысяч, а его сила и ловкость также серьёзно пострадали. Ши Фэна спасла его слишком хорошая экипировка. Несмотря на тридцатипроцентное снижение его атрибутов, скорость молодого человека всё ещё значительно превосходила скорость преследующих его Демонкинов. Очень быстро Демонкины, сидевшие у него на хвосте, стали глотать пыль.
Увидев орду Демонкинов, блокирующих вход в узкий проход, к которому он направлялся, Ши Фэн немедленно достал промежуточную Ледяную гранату.
[Промежуточная Ледяная граната]
Эффективна против монстров (и игроков) ниже 70 уровня.
Наносит 800 единиц урона магией льда в радиусе 12 метров, замораживая цель на 5 секунд, а затем снижает скорость движения на 60% в течение 12 секунд.
Каждая граната стоила десять серебряных монет – достаточно, чтобы продержать рядового игрока в Божественном Домене достаточно долго.
Чтобы гарантировать, что он сможет завершить свой эпический квест и получить Библию Тьмы, Ши Фэн всё это время готовил запасы. Ледяные гранаты были одним из таких его запасов. Он даже накопил много продвинутых Ледяных гранат, каждая из которых стоила семьдесят серебряных монет.
Количество Демонкинов перед ним было слишком пугающим. Это уже не было проблемой, которую Ши Фэн мог решить, полагаясь на технику. Он мог использовать только абсолютную мощь, чтобы прорваться. Следовательно, это было лучшее время, чтобы использовать Ледяные гранаты.
Бросив одну промежуточную Ледяную гранату…
Большое пятно Демонкинов мгновенно замерзло, над их головами появился урон в восемьсот единиц. В первоначально чёрной как смоль области внезапно расцвел большой ледяной цветок. Внутри этой Тёмной пещеры этот ледяной цветок выглядел необычайно красивым и священным.
Очень быстро последовало друг за другом ещё около дюжины промежуточных Ледяных гранат. Ледяные цветы расцветали один за другим, и в мгновение ока практически все Демонкины на пути Ши Фэна замёрзли. Что же касается тех немногих Демонкинов, которые остались невредимыми, то они не представляли для Ши Фэна никакой угрозы. После нескольких манёвров уклонения он уже миновал блокаду Демонкинов. Затем парень прыгнул на узкую тропинку.
Однако как только Ши Фэн ступил на узкую тропинку, он внезапно почувствовал, что над ним нависла смерть. Он поспешно активировал Абсолютную защиту Ауры Земли, став невосприимчивым ко всем повреждениям в течение пяти секунд. Это можно считать самым мощным спасательным навыком Ши Фэна.
В то мгновение, когда божественная золотая аура окутала тело Ши Фэна, по всей пещере разнёсся лязг.
Бесчисленные чёрные нити ударили по телу Ши Фэна. Эти чёрные нити были очень тонкими. В темноте пещеры они были практически невидимы невооруженным глазом. Если бы интуиция Ши Фэна не предупредила его о неминуемой смерти, эти бесчисленные чёрные нити могли бы уже поглотить его.
"Ловушка! Это Тёмное Логово действительно не дает мне никаких шансов!" – Ши Фэн почувствовал, как его сердце на мгновение дрогнуло, когда он обернулся, чтобы взглянуть на поток Демонкинов, которые только что его преследовали.
Каждый Демонкин, поражённый чёрными нитями, немедленно взрывался облаком чёрного тумана, становясь мертвее мёртвого.
Если бы он хоть на секунду промедлил, прямо сейчас парень вполне мог бы стать одним из тех облаков чёрного тумана.
Когда чёрные нити уже миновали его, Ши Фэн быстро продолжал бежать вперёд.
В этот момент у него была активирована Абсолютная защита. Ничто не могло причинить юноше вреда. Другими словами, сейчас ему не нужно было бояться никаких ловушек. Естественно, Ши Фэн должен был использовать продолжительность Абсолютной защиты с пользой.
Более того, в Божественном Домене, чем опаснее место, тем оно выгоднее.
Любое место, заполненное множеством ловушек, определённо скрывало сокровища.
Наличие ловушек на этом пути означало, что этот путь не был тупиком, что давало Ши Фэну еще больше оснований по нему продвигаться.
Во время Абсолютной защиты продолжительностью пять секунд, активировав Порыв Ветра, Ши Фэн запустил в общей сложности четыре ловушки. Однако Абсолютная защита блокировала их все.
"Это было близко. К счастью, у меня есть Кольцо Семи Светил. В противном случае, я бы даже не прошёл мимо входной двери", – Ши Фэн остановился, вздохнув с облегчением, когда посмотрел на преследующих его Демонкинов.
После получения атак из нескольких ловушек, число Демонкинов, оставшихся в живых, составляло менее ста. Более того, теперь, когда время действия Абсолютной защиты истекло, его ждала только смерть, если он будет действовать опрометчиво. Следовательно, пока что он мог уделить внимение этим Демонкинам.
Взмахнув Клинком Бездны, Ши Фэн активировал Меч небесного колеса. Бесчисленные божественные мечи спустились сверху, немедленно поймав этих Демонкинов в ловушку в тесном пространстве. Между тем, над головой каждого Демонкина появился урон свыше трёх и шести тысяч единиц.
Сразу после этого Ши Фэн сменил Ауру Земли на Ауру Огня, а затем быстро обрушил на этих Демонкинов Огненный шторм. Мгновение спустя в плохо освещённой пещере воцарилась тишина.
Одновременно с этим возрос и опыт Ши Фэна.
Между Ши Фэном и Демонкинами была разница в восемь уровней. Даже если Демонкины были просто обычными монстрами, общий опыт, который они давали, всё равно был большим.
Но, в конце концов, обычные монстры всё ещё оставались обычными монстрами. Они практически ничего не сбросили.
После чего, Ши Фэн терпеливо ждал, пока закончится время восстановления Абсолютной защиты, прежде чем снова двинуться вниз по тропе.
Многократно бегая и останавливаясь, Ши Фэн запустил неизвестное количество ловушек, прежде чем, наконец, добрался до выхода из узкой тропы.
Как только он сошел с тропинки, его глаза внезапно дрогнули.
– Почему здесь солнечный свет? – удивился Ши Фэн.
Его глаза уже привыкли к темноте пещеры. Теперь, когда юноша внезапно вышел на яркий свет, его глаза не смогли приспособиться к резкой перемене, отчего зрение затуманилось.
Только после того, как Ши Фэн полностью пришёл в себя, он начал осматривать окрестности.
Высокие горы и текущая вода. Белые облака усеивали небо. Пышные зеленые леса, которые покрывали всё вокруг. Как это место могло быть обителью демонов? Даже рай бледнел по сравнению с этим местом.
"Что за ерунда?" – Ши Фэн обернулся, чтобы посмотреть на пещеру позади него. Вход в пещеру был покрыт слоем чёрной пленки, и он вообще ничего не видел внутри пещеры, точно так же, как раньше не видел ничего снаружи. – "Я что, вышел из Тёмного Логова? Нет, это не так. Система не уведомила меня, что я покинул Тёмное Логово. Более того, моя коммуникационная система ещё не восстановилась, доказывая, что я всё еще нахожусь внутри".
Ши Фэн покачал головой.
Он почти ничего не понимал в Тёмном Логове. Всё, что он знал, – это то, что Гаситель Фантазий в прошлом завершил этот квест и принес неизмеримые улучшения своей гильдии. Гаситель Фантазий никогда не упоминал ничего о самом Тёмном Логове посторонним, поэтому Ши Фэн, естественно, оставался в неведении.
Как раз, когда Ши Фэн тихо сидел у скалы за пределами пещеры, снизу донесся звук взрыва.
– Это должно быть огненное заклинание элементалиста, Рёв огненного дракона, – Ши Фэн посмотрел на огромного огненного дракона, взмывающего вверх из-под утеса. Не в силах сдержать удивления, он пробормотал. – Там внизу сражается элементалист?
Со временем битва под утёсом становилась всё более ожесточенной. Помимо грохота буйной элементальной маны, в каньоне раздавались также громоподобный рёв и непрерывный лязг металла.
"Это одна напряженная битва", – видя, как деревья ломаются и валятся одно за другим, Ши Фэн не мог сдержать желания взглянуть поближе на продолжающееся сражение.
В заросшем лесом каньоне Ши Фэн увидел массивную тень, движущуюся между деревьями. Эта тень оставляла следы разрушения везде, где проходила.
"Такой мощный монстр. Судя по его силе, которая позволяет ему сметать все препятствия на своём пути, он не должен быть слабее вождя", – затем Ши Фэн спрыгнул со скалы, чтобы получше рассмотреть ситуацию внизу.
Он пришёл в Тёмное Логово, чтобы завершить свой эпический квест.
Эта внезапная битва перед ним вполне могла иметь какое-то отношение к квесту. Естественно, юноша должен был пойти и проверить это.
Если бы обычный игрок прыгнул с утёса высотой более ста метров, он бы умер в тот же миг, как приземлился.
Но не Ши Фэн. Когда он был примерно в двадцати метрах над землей, то активировал Освобождение от силы тяжести, его тело внезапно стало лёгким, как пёрышко. Из-за огромного сопротивления воздуха падение Ши Фэна резко замедлилось, и он благополучно приземлился.
Как только ноги Ши Фэна коснулись зелёной травы, то активировал Всеведущие глаза, позволяющие ему воспринимать каждое движение в радиусе ста метров. Так он сможет немедленно отреагировать при первых признаках опасности.
Это была привычка, которую он перенял за долгие годы своих приключений.
Когда имеешь дело с неизвестным, осторожность имеет первостепенное значение. Более того, сейчас он находился в Тёмном Логове, гнезде демонов. Молодому человеку нужно было быть ещё более осторожным.
Между тем, сражение, происходящее на расстоянии, продолжало усиливаться, настолько, что прямо сейчас даже земля дрожала.
Когда Ши Фэн прибыл на поле боя, он обнаружил гигантскую черную змею длиной более пятидесяти метров, размахивающую своим хвостом. Одним взмахом змея легко разрубила дерево более метра в диаметре, оставив поверхность разреза гладкой, как зеркало. Ещё одним небрежным взмахом хвоста змея рассекла землю, открыв глубокое ущелье. Каждое из действий змеи было способно вызвать огромные изменения в окружении.
[Тёмный магический змей] (тёмное существо, вождь)
Уровень: 42
HP: 800 000/800 000
Тем временем, против Тёмного магического змея сражалась группа из шести игроков. Более того, игроки в этой группе были чрезвычайно сильными; средний уровень был двадцать девятым. Даже в Нулевом Крыле только Блэки достиг такого уровня.
Воин щита двадцать девятого уровня в данный момент стоял на переднем крае, отражая атаки змея, в то время как два мага и рейнджер бомбардировали вождя безжалостным потоком атак. Друид и клирик, стоявшие в тылу, также непрерывно исцеляли воина щита.
На какое-то время битва зашла в тупик.
– Железная Рука, будь осторожен! Он использует Порочный яд! – поспешно напомнил рейнджер, стоявший в заднем ряду, увидев, как расширяется брюхо змеи.
– Расслабиться, – воин щита по имени Железная Рука рассмеялся и, вместо того чтобы увернуться, взял на себя инициативу, бросившись на Тёмного магического змея.
Темный магический змей открыл свою пасть и начал извергать черный туман вокруг себя. Вся растительность, соприкасавшаяся с этим черным туманом, немедленно увядала и превращалась в пепел.
В следующее мгновение воин щита, бросившись вперед, нанес удар щитом в живот змеи, прервав ее навык и положив конец потоку черного тумана, выходящему из пасти монстра. Чёрный туман, окружавший вождя, сразу же начал рассеиваться.
Однако воин щита также был отравлен в результате лобовой атаки, кожа по всему его телу стала чёрной, как смоль. Его здоровье стало быстро уменьшаться, теряя три тысячи НР с каждой секундой. В мгновение ока здоровье воина щита достигло критического уровня.
К счастью, клирик группы уже давно был готов к такой ситуации. Он быстро наложил Детоксикацию на своего спутника, очищая яд змеи, как раз, когда тот собирался нанести урон в третий раз. Тем временем, друид рядом с клириком также быстро восстановил жизнь, исцеляя воина щита более чем на две тысячи НР, а затем последовал эффект исцеления по времени, который восстанавливал более трёхсот НР каждую секунду, вытаскивая воина щита из лап смерти.
Тем временем, рассерженный тем, что его навык был прерван, Тёмный магический змей замахнулся хвостом на воина щита.
В это время золотая стрела выстрелила в хвост змея.
В тот момент, когда золотая стрела столкнулась с хвостом змея, она превратилась в многочисленные цепи, которые привязали змея к земле.
Однако сила Тёмного магического змея была слишком велика. В мгновение ока он разорвал связывавшие его цепи и возобновил атаку на воина щита. В этот момент элементалист отряда использовал Ледяную стену, создав стену изо льда между змеиным хвостом и щитом воина. Когда хвост змеи столкнулся с Ледяной стеной, его скорость резко упала. В результате воин щита сумел легко увернуться от атаки вождя.
Весь процесс был подобен течению воды. Члены группы прекрасно друг под друга подстраивались.
Несмотря на то, что Тёмный магический змей имел преимущество в уровнях, эта группа из шести человек с ним игралась.
– Такая удивительная координация, – не удержался от похвалы Ши Фэн. – Кто же всё-таки эти люди?
Тёмный магический змей был вождём сорок второго уровня. Даже элитная команда гильдии сделает всё возможное, чтобы избежать такого монстра. Тем не менее прямо сейчас, группа независимых игроков умело с ним сражалась.
Однако больше всего сейчас Ши Фэна потряс тот факт, что в Тёмном Логове были и другие игроки.
Тёмное Логово было очень таинственным и хорошо скрытым. Он прибыл в это место только после использования магического свитка четвёртого порядка. Между тем, эти игроки перед ним действительно сумели найти свой путь сюда. Это было просто немыслимо.
В этот момент Ши Фэн не мог удержаться от желания броситься вперёд и немедленно расспросить этих людей. Если бы у них действительно был какой-то другой способ добраться до этого места, он мог бы привести несколько помощников, которые помогут ему завершить его эпический квест. Так его шансы на успех будут ещё выше.
Однако он подавил в себе это желание. Вместо этого он продолжал прятаться в лесу, спокойно наблюдая за этой группой игроков.
Было много случаев, когда в Божественном Домене игроки грабили других игроков. В настоящее время эта группа всё ещё находилась в самой гуще битвы против Тёмного магического змея. Его появление прямо сейчас без всякого предупреждения могло привести к недоразумениям. Как тогда парень должен был получить от них секрет прихода в это место?
Время шло мало-помалу.
Здоровье Тёмного магического змея непрерывно уменьшалось, и вскоре его HP упало до тридцати процентов.
– Ссссс!
Внезапно Тёмный магический змей громко зашипел, и всё его тело наполнилось чёрным туманом. Очень быстро этот туман окутал тело вождя и превратился в чёрную как смоль чешую. Под ярким солнечным светом чешуйки испускали ослепительный черный свет.
Монстры ранга вождя обычно входили в состояние берсерка, когда их здоровье падало ниже определённого уровня. В настоящее время здоровье Тёмного магического змея снизилось до тридцати процентов, что стало условием для его состояния берсерка.
После того, как чёрные как смоль чешуйки полностью сформировались, Тёмный магический змей стал похож на железного змея. Не только его защита и сопротивление магии значительно улучшились, но даже его сила увеличилась по крайней мере на тридцать процентов. Прямо сейчас каждая его атака сотрясала землю.
Однако группа из шести человек уже давно была готова к такой ситуации. Заклинатель отряда немедленно начал рисовать в воздухе большое количество рун, повторяя стих за стихом заклинания. Плотность окружающей элементарной маны также начала резко расти.
– Удивительно. Этот заклинатель на самом деле изучил навык проклятия первого порядка, Тёмный шторм, – Ши Фэн не смог сдержать удивления, когда увидел руны, начертанные для этого проклятья. – Неудивительно, что они осмелились бросить вызов вождю сорок второго уровня.
В Божественном Домене физические навыки табу и магические проклятия были навыками, которые позволяли игрокам сражаться с врагами более высокого уровня.
Однако проклятия было гораздо труднее выучить, чем навыки табу, поскольку они были намного сильнее.
В тот момент, когда заклинатель закончил читать последний куплет своего заклинания, пространство вокруг поля боя внезапно затихло, а вокруг Тёмного магического змея появились бесчисленные чёрные клинки ветра. Эти ветряные лезвия легко пробивали крепкую чешую Тёмного магического змея.
Непрерывный поток чёрных клинков ветра атаковал вождя целых три секунды.
Тёмный магический змей каждую секунду терял более восьми тысяч НР, в общей сложности лишившись двадцати НР через три секунды. Более того, помимо этих повреждений, чешуя, покрывавшая тело вождя, также полностью исчезла, вернув ему его первоначальную форму.
– Ладно, давай покончим с этим! – воин щита, Железная Рука, немедленно нанес удар по змее.
Однако прежде чем эта группа успела отпраздновать победу, из леса вдруг донеслось громкое шипение.
– Ссссс!
В этот момент из густого леса появился ещё один Тёмный магический змей.
– Чёрт, у него компаньон! – Железная Рука нахмурился.
Другие члены группы тоже забеспокоились, когда появился ещё один Тёмный магический змей.
Встреча с одним таким уже была их пределом. Кроме того, их единственное проклятие было в откате, и пройдёт довольно много времени, прежде чем они смогут использовать его снова.
– Железная Рука, что нам теперь делать? – поспешно спросил клирик в заднем ряду.
Железная Рука посмотрел на Тёмного магического змея, которого они тяжело ранили, прежде чем повернуться и посмотреть на вновь прибывшего вождя, который быстро скользил к ним. Стиснув зубы, он сказал:
– Давайте отступим!
Хотя у тяжело раненого Тёмного магического змея осталось только тридцать процентов здоровья, им всё равно потребуется довольно много времени, чтобы убить его.
Между тем, Тёмный магический змей не был похож на других вождей. Это был вождь, который обладал мощным ядом.
Сражаясь с Тёмным магическим змеем, если вовремя не прервать злобный навык вождя, даже команда из ста игроков погибнет. Если их отряд сражался бы только с одним из этих монстров, они всё ещё могли прервать его навык. Однако идти против двух одновременно было невозможно, так как в их группе не было второго человека, способного прервать яд другого Тёмного магического змея. Как только ядовитый туман навыка распространяется, их ждёт только смерть.
Поэтому сейчас у них был только один выход – отступить.
Когда остальные услышали приказ Железной Руки, они немедленно без колебаний отступили.
К сожалению, хотя Железная Рука и другие приняли правильное решение в этой ситуации, тяжело раненый Тёмный магический змей не собирался отпускать их. Разинув пасть, он выстрелил ядовитыми струями в Железную Руку и его команду.
Мгновение спустя, другой Темный магический змей догнал группу, обходя их сзади и используя свой навык Взмах хвостом на клирика и друида группы.
– Чёрт! – лицо Железной Руки побледнело. Хотя он хотел спасти двух целителей, расстояние до них мешало ему это сделать. Более того, Тёмный магический змей перед ним также бомбардировал его ядовитыми атаками. Не говоря уже о спасении других, ему было трудно просто избежать удара самому.
– Оставьте нас! – крикнул клирик, под ником Пожарный. Он невольно зажмурился, увидев, как змея хлещет по нему хвостом.
Против вождя сорок второго уровня, такого как Темный магический змей, даже воин щита их отряда, Железная Рука, мог продержаться только против двух прямых попаданий. Что же касается таких классов тканевых доспехов, как у них, то вождю понадобится всего один удар, чтобы прикончить их.
Бум!
Земля разлетелась вдребезги.
– А? Почему я всё ещё жив? – несмотря на долгое ожидание, Пожарный не чувствовал никакой боли от удара змеиного хвоста. Затем он приоткрыл глаза и взглянул на Тёмного магического змея. Тут же на его лице появилось ошеломлённое выражение. – Как это возможно?
В этот момент, был ли это Пожарный или его товарищи по отряду, все они широко раскрыли рты.
Прямо сейчас перед Пожарным стоял человек. В это время этот человек фактически блокировал атаку Тёмного магического змея, используя только одну руку, не делая даже полшага назад. Только из-за огромной силы, заключённой в хвосте змеи, земля под ногами этого человека раскололась.
Игрок действительно сумел одолеть вождя сорок второго уровня. Эта сцена выглядела так, словно кто-то одной рукой остановил движущийся грузовик. Как это могло не шокировать?
Однако группа из шести человек не знала, что причина, по которой Ши Фэн смог блокировать атаку вождя сорок второго уровня только одной рукой, была полностью связана с активацией Силы небесного дракона, которая удвоила его силу. В противном случае, даже Ши Фэн, с его уменьшенными атрибутами, не смог бы безопасно принять атаку Тёмного магического змея.
– Вы, ребята, разберетесь с раненым Тёмным магическим змеем. Этого оставьте мне, – прямо сказал Ши Фэн.
В ответ Пожарный и остальные рассеянно закивали головами. Как будто Ши Фэн был в настоящее время лидером их группы.
Сказав это, Ши Фэн немедленно прыгнул в пространство над головой змеи. Подняв Клинок Бездны, он активировал Взрыв громового пламени.
Сила молнии обернулась вокруг Клинка Бездны, и волшебное оружие приземлилось на голову Тёмного волшебного змея.
Бум!
Молния и пламя мгновенно омыли Тёмного магического змея. Несмотря на то, что вождь обладал очень высокой защитой и магическим сопротивлением, он всё равно получил более шести тысяч единиц урона от атаки.
– Кто этот человек? Действительно ли игрок может быть настолько сильным? – у Пожарного отвисла челюсть, когда он увидел, какой урон нанес Ши Фэн.
Их группу уже можно было считать отрядом высшего эшелона.
Тем не менее самый большой урон, который их группа могла нанести Тёмному магическому змею был чуть больше тысячи единиц каждый. Тем временем, Ши Фэн сумел нанести более шесть тысяч единиц урона всего одной атакой. Один только его урон был уже более чем вдвое больше, чем у всей их группы.
Тёмный магический змей постоянно издавал мучительные крики, купаясь в силе молнии и огня. Он уставился на Ши Фэна своими леденящими глазами. Однако, хотя он и хотел поглотить Ши Фэна, змей был бессилен сделать это.
Помимо нанесения огромного урона, Взрыв громового пламени первого порядка также имел эффект ослабления и снижения скорости. Хотя эффект обморока не был особенно эффективен против Тёмного волшебного змея, эффект снижения скорости наоборот. Скорость движения и скорость атаки змея мгновенно упали до одной шестой от первоначальной, его движения стали чрезвычайно медленными.
Только когда Ши Фэн уже опустился обратно на землю, челюсть Тёмного магического змея, которая была способна проглотить маленькую машину целиком, начала опускаться к Ши Фэну.
Улыбаясь, Ши Фэн слегка переступил с ноги на ногу, легко уклоняясь от попытки Тёмного магического змея поглотить его. Повернувшись всем телом, он нанёс удар по губам вождя.
В тот момент, когда он ударил змея, тот отлетел, и его голова тяжело ударилась о дерево. Когда дерево дико закачалось, над головой змея появился урон свыше двух тысяч единиц.
"Такая высокая защита. Лаже больше, чем у обычного лорда. Что это за монстр такой?" – Ши Фэн слегка прищелкнул языком.
Юноша активировал не только Силу небесного дракона, но и Ауру Огня, что увеличило его урон на сорок процентов. С его текущим снаряжением и атрибутами, обычные атаки все равно должны быть в состоянии нанести более трёх тысяч единиц урона, даже если он стоял против лорда сорокового уровня. Однако, когда дело дошло до Тёмного магического змея, его атака нанесла только более двух единиц урона. Для вождя сорок второго уровня, который обладал восемьюстами тысячами HP, эта сумма ущерба была практически незначительна.
Только боевое восстановление монстра могло регенерировать один процент его здоровья каждые пять секунд, что составляло восемь тысяч НР.
Если он столкнётся с этой Тёмным магическим змеем без Силы небесного дракона, у Ши Фэна, скорее всего, не будет другого выбора, кроме как бежать.
С другой стороны, Железная Рука и другие начали заманивать тяжело раненого Темного магического змея подальше от Ши Фэна. Если бы оба Тёмных магических змея использовали яд одновременно, даже тысячная армия должна была бы произнести свои молитвы.
Видя, что Железная Рука и остальные отдалились от него, Ши Фэн теперь активировал Разрез Девяти Драконов и Фантомного убийцу. В то же самое время, он также заставил своего двойника активировать последний ход, Освобождение клинка, увеличив его силу и ловкость на восемьдесят процентов. Когда они оба атаковали вождя, сражение стало намного более эффективным.
Хотя сила двойника не была сравнима с оригиналом, он превосходил Ши Фэна в скорости. Оттянув агро Тёмного магического змея, двойник без особых усилий ударил вождя. Тем временем сам Ши Фэн бешено атаковал вождя сзади.
Рубящий удар!
Громовая вспышка!
Рассечение земли!
Наконец, и оригинал, и двойник использовали одновременно Взрыв пламени. Каждая из их атак наносила более десяти тысяч единиц урона и более двадцати тысяч единиц урона, если их атаки вызывали критический удар. Из двадцати четырёх последовательных попаданий более половины оказались критическими. В мгновение ока оставшиеся пятьдесят процентов здоровья Тёмного магического змея обнулились. У вождя даже не было возможности использовать режим берсерка.
Смерть Тёмного магического змея также позволила опыту Ши Фэна взлететь.
В дополнение к разнице в десять уровней, опыт с полевого вождя получился очень щедрым.
Помимо внесения огромной суммы опыта, Тёмный магический змей сбросил семь предметов.
"Даже после того, как я активировал Божественное провидение, выпало только семь предметов? Не слишком ли скуп этот Тёмный магический змей?" – Ши Фэн был ошеломлён, когда увидел только семь предметов, разбросанных по земле.
В Божественном Домене монстр ранга вождя обычно сбрасывал около четырёх или пяти предметов, так как команда из двадцати человек могла легко справиться с вождём того же уровня.
Что касается лордов, то для победы над этими монстрами обычно требовались команды из пятидесяти или ста человек одного уровня, а количество предметов, которые они обычно сбрасывали, превышало десять штук.
Сердце Икара ранга тёмного золота обладало четырнадцатью очками удачи. Более того, Божественное провидение при активации дало дополнительно тридцать два очка удачи.
В общей сложности Ши Фэн смог поднять свою удачу до сорока шести очков.
С такой удачей у Ши Фэна был высокий шанс выиграть джекпот, даже если он убьёт лорда, не говоря уже о вожде. Тем не менее Тёмный магический змей уронил только семь предметов…
Более того, все семь этих предметов были очень обычными.
Зачастую у игроков имелся крошечный шанс получить с полевых вождей экипировку чистого золота. Однако среди семи предметов, полученных Ши Фэном, не было ни одного такого снаряжения. Там было только два предмета снаряжения ранга таинственного железа и два мифриловых предмета. Все четыре предмета были экипировкой сорокового уровня. Что же касается остальной добычи, то это были три серых кристалла. Взглянув на информацию кристаллов, он понял, что все три предмета были обычными.
"Что здесь происходит?" – Ши Фэн был поражён, когда увидел предметы, которые сбросил Тёмный магический змей. Несмотря на столь высокую удачу, вождь сбросил только такие некачественные предметы. Это практически самый мелкий лут, который можно было бы получить с вождя. Ши Фэн покачал головой, отгоняя мысли, и быстро собрал добычу. Хоть что-то лучше, чем ничего. Лучше пока взглянуть на ситуацию с другой стороны.
Хотя добыча, которую он получил, была невзрачной, после некоторого размышления Ши Фэн чувствовал, что это было довольно разумно.
Чем у тебя более высокий уровень в Божественном Домене, тем труднее добыть хорошее снаряжение.
Когда игроки достигали сорокового уровня, сложность получения мифрилового снаряжения сопокового уровня была не меньше, чем сложность получения экипировки чистого золота тридцатого уровня на таком же уровне игрока.
Пока Ши Фэн спешил на сторону Железной Руки, сражение там ещё не закончилось.
В настоящее время у Тёмного магического змея всё ещё оставалось десять процентов его здоровья. Однако Железной Руке и остальным сейчас было не слишком хорошо. Из-за неожиданной засады ранее, маги и целители группы значительно себя истощили. Теперь, когда они возобновили свою атаку на тяжело раненого Тёмного магического змея, они нашли битву чрезвычайно утомительной.
Таким образом, даже после столь долгой борьбы им удалось отобрать только двадцать процентов здоровья Тёмного магического змея.
– Все, продолжайте в том же духе! У него осталось только десять процентов его HP! Мы должны поторопиться и прикончить этого Тёмного магического змея, чтобы мы могли пойти помочь со вторым! – сказал Железная Рука, блокируя удар хвоста вождя своим щитом.
Все кивнули в знак согласия, и начали использовать всё, что у них было.
Оба мага достали по магическому свитку первого порядка и начали читать.
Магические свитки первого порядка были спасительными предметами. Хотя свитки содержали только навыки первого порядка, мощь навыков была намного больше, чем у любого обычного навыка первого порядка. Самое главное, что эти магические свитки первого порядка не требовали использования маны.
Рейнджер также достал двадцать специальных стрел. Эти специальные стрелы были расходными материалами. Хотя они были не так дороги, как магический свиток первого порядка, общая стоимость двадцати специальных стрел была не меньше, чем у трех магических свитков первого порядка.
Заклинания, содержащиеся в магических свитках первого порядка, бомбардировали Тёмного магического змея одно за другим, каждое нанося более трёх тысяч или четырёх тысяч единиц урона – в три или четыре раза больше, чем были способны собственные заклинания первого порядка магов.
Бомбардировка двух магов мгновенно отобрала у вождя более двадцати тысяч HP.
Между тем, каждая из специальных стрел, выпущенных рейнджером, нанесла около полторы тысячи единиц урона змее. Выпустив все двадцать стрел, рейнджер нанес вождю в общей сложности более тридцати тысяч единиц урона.
В мгновение ока здоровье Тёмного магического змея упало до критического уровня. Вождь постоянно издавал мучительные вопли, когда заклинания и стрелы наносили многочисленные страшные раны на его теле.
– Умри! – закричал Железная Рука, используя обезглавливание.
Обезглавливание первого порядка с определённой вероятностью могло мгновенно убить монстра с менее чем пятью процентами HP.
Железная Рука немедленно обрушил свою саблю на голову змея, нанеся почти тридцать тысяч урона вождю и мгновенно убив его.
– Ссс!
Тёмный магический змей зашипел в последний раз, прежде чем его тело упало на землю.
– Фу, наша победа на этот раз, конечно, не была лёгкой. Интересно, это выпало? – поинтересовался клирик Пожарный, облегчённо вздохнув и вытирая рукой пот, выступивший на лбу.
– У нас нет времени беспокоиться об этих вещах. Пыльный Ветер, ты останешься и заберёшь добычу, – приказал Железная Рука стоящему рядом элементалисту. – Все остальные, следуйте за мной. Не забывайте, у нас есть ещё один Тёмный магический змей с полным здоровьем, о котором мы должны позаботиться. Без Детоксикации этот человек не сможет долго продержаться.
Хотя они и видели, насколько силён был Ши Фэн, Темный магический змей не был обычным монстром. В частности, без клирика, который мог бы справиться с Порочным ядом вождя, было просто невозможно победить вождя Темного магического змея в одиночку.
Когда все услышали слова Железной Руки, они немедленно изменили своё настроение и быстро побежали в сторону поля боя Ши Фэна.
Однако не успели они сделать и двух шагов, как замерли на месте.
Все были ошеломлены.
Внезапно из леса перед ними вышел человек, и это был не кто иной, как Ши Фэн, человек, которого они собирались спасать. Более того, Ши Фэн выглядел совершенно невредимым. Он не потерял ни одного HP. Не было также никаких признаков Тёмного магического змея позади него, что доказывало, что он не избежал своей битвы, а уже закончил её.
У Тёмного магического змея было обширное охотничье угодье. Пока кто-то оставался в этой области, Тёмный магический змей не прекращал погони. Другими словами, Ши Фэн в одиночку победил Тёмного магического змея с полным здоровьем. Более того, он убил его гораздо быстрее, чем они.
Разница в силе между ними была просто невообразимой.
– Он что, чудовище? – глаза Пожарного расширились от недоверия, когда он посмотрел на медленно идущего Ши Фэна. – Даже наш эксперт номер один в Пятом Округе, День Наказания, не способен на такой подвиг, верно?
– Этот человек определённо солист, эксперт-одиночка, стоящий на вершине всех великих экспертов! Как только мы вернёмся, мы можем пойти похвастаться тем, кто в шестой группе! – воскликнул Пыльный Ветер, элементалист двадцать восьмого уровня, смотря на Ши Фэна его взгляд был полон благоговения.
– Ладно, хватит валять дурака. Будьте серьёзнее. Этот человек – спаситель нашей седьмой группы, – сказал Железная Рука. На самом деле, как и его товарищи, Железная Рука тоже был внутренне потрясён Ши Фэном. – Для меня было большой честью познакомиться с таким экспертом-одиночкой в этой области.
Пока Железная Рука и остальные весело болтали, Ши Фэн, подслушавший их разговор, пришёл в замешательство.
– Пятый Округ? – это был первый раз, когда Ши Фэн услышал этот термин.
Кроме того, солист? Разве эти люди не видели эмблему гильдии на его груди?
К тому же, глядя на благоговение в их глазах, казалось, что они почитали не его силу, а скорее тот факт, что он был солистом.
– Верно, мы – седьмая группа Пятого Округа, а я – лидер седьмой группы, Железная Рука. Мы искренне благодарны вам за помощь, господин эксперт. Иначе с нашей группой было бы покончено, – с благодарностью сказал Железная Рука.
Услышав слова Железной Руки, Ши Фэн пришёл в ещё большее замешательство.
– Могу я спросить, это место – Тёмное Логово? – уточнил Ши Фэн.
– Тёмное Логово? Я никогда не слышал о таком месте. Наша группа действует только в районах, близких к Пятому Округу. Мы никогда не заходили слишком далеко. Я искренне извиняюсь за то, что не могу предложить никакой помощи, – ответил Железная Рука после некоторого размышления над вопросом Ши Фэна. – Однако другие группы в Пятом Округе могут что-то знать об этом. В конце концов, территория, которую исследовала наша седьмая группа, несколько меньше, чем у остальных. Почему бы Вам не проследить за нами до Пятого Округа? Я могу помочь Вам поспрашивать у других груп.
– Хорошо, тогда мне придётся побеспокоить вас, – подумав, Ши Фэн согласился.
Ши Фэн понял, что Железная Рука не солгал. Однако слова воина-щита совершенно сбили его с толку. Впрочем, юноша мог бы отправиться в этот Пятый Округ и осмотреться.
Тем временем, когда группа Железной Руки услышала, что Ши Фэн согласился сопровождать их обратно в Пятый Округ, все они показали на своих лицах волнение.
Пока Ши Фэн терпеливо ждал, когда отряд Железной Руки соберёт добычу, он внезапно обнаружил удивительную вещь.
Добыча Тёмного магического змея полностью превзошла его ожидания.
Со змея, убитого Железной Рукой и его отрядом выпало только три предмета, причём два из них были таинственным железным снаряжением сорокового уровня. Третьим предметом был кусок серого кристалла. Кроме них, больше ничего не было.
Их добыча была в милях от семи предметов, которые получил он.
"Похоже, что добыча Темного магического змея действительно ужасна".
Когда Ши Фэн посмотрел на дроп, полученный партией Железной Руки, он понял, что ему еще неплохо так повезло.
Как только Ши Фэн собрался пожаловаться на скудость добычи Темного магического змея, Пыльный Ветер, элементалист отряда, внезапно подпрыгнул от радости.
– Нам повезло! Он действительно упал! – рассмеялся Пыльный Ветер.
– Неужели?! Дай-ка посмотреть! – Пожарный бросился к элементалисту, выражение его лица прямо сейчас было таким, как будто он только что выиграл в лотерею. – Мы охотимся на Темных магических змеев всего четыре дня, и всё же нам это удалось? Серьёзно?
Все остальные в группе тоже подбежали к элементалисту, один за другим, с возбужденными выражениями на лицах.
Ши Фэн от этого зрелища был в шоке.
Он давно уже подсматривал за добычей отряда Всеведущими глазами. Хотя экипировка таинственного железа сорокового уровня была сейчас редкой, для нынешних игроков она все равно пока что была бесполезна. Более того, основные атрибуты были лишь немного лучше, чем снаряжение чистого золота тридцатого уровня. С силой отряда Железной Руки, когда они достигнут сорокового уровня, они вообще обратят на такое снаряжение внимание?
Нужно ли было так волноваться?
– Уа! Лидер, он действительно упал! На этот раз мы сорвали джекпот! – произнёс Пожарный, показывая Железной Руке серый кристалл в своей руке.
После того, как Железная Рука взял серый кристалл, парень взглянул на него, прежде чем стиснуть зубы и передать его Ши Фэну, сказав:
– Брат эксперт, ты спас нашу седьмую группу. У нас действительно нет ничего, что мы можем предложить тебе в благодарность, поэтому, пожалуйста, прими этот Кристалл души от нашего имени.
– Это... – Ши Фэн на мгновение остолбенел, но продолжил: – Вместо того, чтобы давать мне этот предмет, я надеюсь, что брат Железная Рука поможет мне узнать о некоторых вопросах. Вы можете принять этот предмет в качестве вознаграждения за ваши усилия.
– Я не буду этого делать. Стоимость одного Кристалла души намного превосходит цену, необходимую нам, чтобы получить информацию, – отказался Железная Рука. Затем он немного подумал, прежде чем продолжить: – Почему бы мне не использовать драгоценные камни равной ценности, чтобы обменять их?
Драгоценные камни не были чужды игрокам Божественного Домена. Можно было бы сказать, что они были в игре одной из твёрдых валют. Они могут быть вставлены в снаряжение, чтобы улучшить его характеристики.
Однако на начальных этапах существования Божественного Домена драгоценные камни встречались крайне редко. Поэтому и цены на эти товары были очень высокими.
В настоящее время один драгоценный камень первого порядка, который был способен увеличить один атрибут на три очка, стоил около десяти серебряных монет. Что касается драгоценных камней второго порядка, способных увеличить один атрибут на шесть очков, то они стоили около 90 серебряных монет. Среди множества драгоценных камней второго порядка, те, которые увеличивали силу, ловкость или интеллект, могли продаваться до одного золота.
Для нынешних игроков лучшими драгоценными камнями, доступными прямо сейчас, были драгоценные камни второго порядка.
– Конечно, – согласился Ши Фэн.
– Отлично! Наша группа имеет в общей сложности двадцать три драгоценных камня второго порядка и восемьдесят девять драгоценных камней первого порядка. Однако сейчас у нас их не так уж много, большая часть находится на наших складах. Могу я передать тебе оставшиеся после того, как мы вернёмся в округ? – спросил Железная Рука, несколько смутившись.
Ши Фэн был шокирован предложением воина щита.
Если бы он продал все эти драгоценные камни, он мог бы получить в общей сложности примерно тридцать золотых. Более того, эти тридцать золотых были лишь частью реальной стоимости Кристалла души.
Поскольку Ши Фэн уже пообещал обменять его, он, естественно, не пожалеет о своём решении. Поэтому он сразу же принял все драгоценные камни, которые Железная Рука имел при себе.
Ши Фэн мог сказать, как отчаянно Железная Рука и его члены группы стремились к серому кристаллу. Более того, казалось, что они пришли сюда исключительно для того, чтобы заполучить этот Кристалл души. В любом случае, Ши Фэну сейчас этот предмет был ни к чему. Кроме того, он имел ещё три таких же кристалла в своей сумке. Если ему действительно понадобится больше в будущем, он может просто прийти и убить больше Тёмных магических змей. С помощью Божественного провидения он мог легко получить множество Кристаллов души.
После чего Ши Фэн вместе с Железной Рукой и остальными вернулся в Пятый Округ.
Проще говоря, Пятый Округ представлял собой область, заключённую в гигантский магический массив. В этом районе был небольшой поселок, и количество игроков, проживающих в этом поселении, было относительно низким.
Хотя здесь присутствовало не так много игроков, игроки имели очень высокий уровень. Каждый из них был двадцать шестого уровня или выше. Они были более высокого уровня, чем даже элитные игроки гильдий. Более того, снаряжение, которое носили эти игроки, было очень высокого качества, причем самым слабым было снаряжение ранга таинственного железа, а большинство – мифриловым. Только элитные члены Нулевого Крыла могли сравниться с этими обычными игроками.
– Почему здесь нет охранников NPC? – Ши Фэн не мог удержаться от вопроса. После осмотра улиц в течение некоторого времени, он вообще не увидел никаких охранников NPC.
Охранники NPC обычно использовались для поддержания безопасности города и предотвращения драк между игроками.
Отсутствие охраны NPC не было хорошей новостью для обычных игроков.
– Охранники NPC? А это что такое? – с любопытством спросил Железная Рука.
– Это NPC, предназначенные для поддержания безопасности города и предотвращения попыток игроков убить друг друга, – удивленно ответил Ши Фэн.
– В Пятом Округе нет таких NPC, поскольку мы находимся в безопасной зоне. В пределах безопасной зоны ни один игрок не может никого атаковать. Следовательно, безопасность города очень высока. Более того, наш Пятый Округ очень силён. Мы уже накопили достаточно Кристаллов души, чтобы даже создать новую тренировочную базу. С другой стороны, Шестой и Седьмой Округи способны защитить себя только от нападений монстров, – гордо объяснил Железная Рука.
– Понимаю, – Ши Фэн кивнул. Теперь он более или менее понимал, что происходит.
Божественный Домен был чрезвычайно таинственной игрой. Центральная Система Бога также постоянно расширяла саму территорию Божественного Домена.
В зависимости от региона, в котором жил игрок, игровой процесс, который они испытали, будет несколько отличаться.
Ши Фэн уже несколько раз сталкивался с подобными ситуациями. Только он не ожидал, что игровой процесс здесь будет настолько отличаться от того, откуда он пришёл.
Казалось, что игроки здесь играют в градостроительную игру, защищая и развивая города, к которым они принадлежали.
Это было похоже на то, как гильдия создаёт свой собственный посёлок или город.
Однако ещё не было ни одной гильдии, способной построить свой собственный город.
Вскоре Железная Рука и его группа отправились помогать Ши Фэну собирать информацию, связанную с Тёмным Логовом. Тем временем сам Ши Фэн отправился в бар, чтобы собрать информацию об этом месте.
– Ты слышал? Несколько округов недавно объединили свои силы и готовятся к крестовому походу против Мрачной Долины. Крестоносная армия в настоящее время также набирает членов. Если мы можем избавиться от великого лорда Нойи в Мрачной Долине, мы сможем открыть новые карты, – рассказывал рыцарь-хранитель в баре своим спутникам, сделав глоток красного вина.
– Я слышал, что десять лучших груп нашего Пятого Округа напрямую могут присоединиться к армии крестоносцев. К сожалению, моя группа имеет рейтинг больше пятидесяти, и нам придется пройти испытание, если мы хотим присоединиться к коалиции, – разочарованно произнес ассасин.
– Именно! Пока мы можем победить великого лорда, мы сможем получить Главу Тьмы. Тогда отбивать нападения монстров станет намного легче.
* * *
Некоторое время все в баре обсуждали вопросы, связанные с Мрачной Долиной.
"Глава Тьмы?" – Ши Фэн внезапно подумал о Библии Тьмы, когда услышал о Главе Тьмы. – "Есть ли какая-то связь между ними?"
Его квест требовал, чтобы он получил Библию Тьмы. Однако, он не имел понятия о том, куда ему идти и что делать.
Между тем, Глава Тьмы может оказаться важной уликой.
– Похоже, мне придётся самому отправиться в Мрачную Долину, – тихо пробормотал Ши Фэн.
Время шло. Не успел он опомниться, как Ши Фэн уже провёл в баре больше часа.
Хотя он не сделал ничего особенного, но собрал огромный урожай.
В баре игроки часто беседовали и обменивались информацией друг с другом, так что собирать информацию было легко, особенно о Пятом Округе.
После того, как Ши Фэн изучил всю имеющуюся у него информацию, он наконец понял, что это за место – Пятый Округ.
Ему пришлось признать, что это было похоже на реальный мир.
Проще говоря, Пятый Округ был простым Убежищем, которое позволяло игрокам оставаться на близком расстоянии от высокоуровневых монстров, устраняя необходимость тратить большое количество времени на путешествия.
Поскольку здесь не было телепортационных систем, игроки должны были полагаться на свои собственные ноги, чтобы добраться куда-либо.
Из-за большого количества свирепых монстров в этом районе, игроки обычно собирались группами, когда отваживались выйти в поля, не решаясь идти в одиночку. Любой игрок, способный самостоятельно передвигаться по дикой местности, был экспертом среди экспертов. Эти одиночки были известны как солисты, и являлись эталоном силы. Поэтому ими восхищались многие игроки.
Кроме того, Убежища также служили защитной мерой от нападений монстров, потому что ночи в этом месте были чрезвычайно страшными.
Насколько они были ужасны?
В ночное время монстры собирались в группы и активно нападали на игроков. Даже команда из ста человек не смогла бы выжить без защиты Убежища.
Более того, даже если игроки находились внутри Убежища, они все равно должны были столкнуться с цунами монстров. Следовательно, у игроков здесь не было выбора, кроме как работать сообща, чтобы отбиваться от этих монстров.
Если бы Убежище было скомпрометировано, то диапазон активности игроков так же был бы затронут. У них не будет иного выбора, кроме как перенести свою базу операций в район более низкого уровня. В будущем, если они захотят гриндить высокоуровневых монстров, им придется потратить много времени, путешествуя из области низкого уровня в область высокого уровня.
Между тем ночи здесь были длиннее, чем дни. Из сорока восьми часов в каждом дне тридцать часов состояли из ночного времени и только восемнадцать часов дневного. Время, доступное для игроков, чтобы повысить уровень и улучшить себя, было гораздо более ограниченным.
Эта ситуация ещё больше подчёркивала важность Убежищ.
В конце концов, если игроки должны были тратить восемь-девять часов на путешествие каждый день, как они должны были повышать уровень? Тем не менее именно эта тяжелая ситуация позволила игрокам здесь иметь очень высокий уровень.
Пятый Округ был одним из Убежищ, расположенных в высокоуровневом районе.
Игрокам здесь не придется тратить много времени на путешествия, чтобы столкнуться с высокоуровневыми монстрами, отправиться в высокоуровневые подземелья или взять на себя высокоуровневые квесты.
Поскольку игрокам здесь приходилось каждую ночь сталкиваться с атакой армии монстров, они не только могли получить значительное количество опыта от убийства этих монстров, но и могли воспользоваться возможностью выполнить высокоуровневые квесты, получив значительные суммы денег и снаряжения.
Между тем, самым ценным ресурсом для Убежища был Кристалл души. Этот предмет может быть использован для усиления магического массива, охватывающего Убежище, значительно ослабляя монстров в пределах диапазона действия магического массива и позволяя игрокам легче оттеснять армии монстров. Если бы игроки пожертвовали Кристаллы души в Убежище, они могли бы получить взамен большие суммы очков вклада. Очки вклада были эквивалентны деньгам в Убежищах, и игроки могли использовать эти очки для покупки некоторых конкретных предметов, чтобы укрепить себя.
Например, проклятие первого порядка, которым владела группа Железной Руки, было одним из хороших предметов, приобретенных с помощью очков вклада.
Поэтому у игроков здесь было большое желание получить Кристаллы души.
Только для Ши Фэна этот предмет был бесполезен. Он не будет жить в этом месте. Он собирался остаться здесь только в качестве гостя, пока не завершит свой квест.
"Хотя Кристаллы души бесполезны для меня, будет неплохо обменять их на некоторые драгоценные камни", – глядя на три Кристалла души в своей сумке, Ши Фэн вдруг подумал о хорошей идее заработать денег.
По сравнению с внешним миром, драгоценные камни здесь добывались гораздо легче.
Во время ночных атак монстров не было недостатка в монстрах ранга вождя и лорда. Вожди имели высокий шанс уронить драгоценные камни первого порядка, в то время как лорды могли даже сбросить драгоценные камни второго порядка. Следовательно, запас драгоценных камней здесь был намного выше.
Во внешнем мире игроки очень редко имели возможность вставлять драгоценные камни в свое снаряжение. Но здесь для игроков было вполне нормально иметь снаряжение, инкрустированное драгоценными камнями. В результате основные характеристики игроков здесь были намного выше, чем у игроков во внешнем мире.
Между тем цены на драгоценные камни здесь тоже были значительно дешевле.
Снаружи каждый драгоценный камень первого порядка продавался за десять серебряных монет, в то время как драгоценные камни второго порядка продавались за девяносто серебряных монет, а некоторые и по одному золотому за штуку. Но тут купить драгоценный камень первого порядка можно было за пять серебряных, в то время как драгоценные камни второго порядка стоили всего около сорок серебряных монет.
Что касается Кристаллов души, то каждый из них можно было продать за сооок золотых. Даже тогда игроки всё равно будут бороться, чтобы купить его. Коэффициент падения Кристаллов души был крайне низким, и только вожди, которые были сорокового уровня или выше, имели немного более высокую вероятность сбросить этот предмет. Это также было причиной, по которой отряд Железной Рукм отправился на охоту за вождями сорокового уровня.
К тому времени, когда Ши Фэн закончил собирать информацию, Железная Рука также вошёл в бар вместе с рыцарем-хранителем в серебряных доспехах.
Как только этот бородатый мужчина с густыми ресницами вошел, в баре воцарилась тишина. Каждый игрок в баре немедленно повернулся, чтобы посмотреть на этого рыцаря-хранителя один за другим.
– Что здесь делает лидер третьей группы, Дисциплинарный Рай?
– Разве Дисциплинарный Рай пришёл для вербовки членов?
– Вряд ли. Это третья группа нашего Пятого Округа. Даже если бы он набирал больше членов, он бы сначала выбрал из их списка доступных кандидатов. Зачем ему приходить в бар в поисках новых членов?
– Я слышал, что все шесть официальных членов третьей группы изучили проклятия первого порядка и навыки табу. Они могут выходить на работу без страха даже ночью.
– Именно. Сила третьей группы в настоящее время ближе всего к первой группе. Весьма возможно, что после очередного рейтингового боя Дисциплинарный Рай станет лидером второй группы.
Все в баре смотрели на рыцаря в серебряных доспехах с восхищением и почтением.
В Убежище, чем выше был ранг группы, тем больше ресурсов они могли получить. Кроме того, они также получат более широкий доступ в Убежище, что позволит им приобретать предметы, которые не были доступны обычным группам. Таким образом, сила их группы возрастет еще быстрее.
Вскоре Дисциплинарный Рай и Железная Рука появились перед Ши Фэном, который в данный момент сидел в углу бара.
– Брат эксперт, позвольте вас представить. Это лидер третьей группы нашего Пятого Округа, Дисциплинарный Рай. Он хорошо осведомлён о Тёмном Логове, о котором ты говорил, – сказал Железная Рука, улыбаясь.
– Привет, можешь называть меня просто Рай, – Дисциплинарный Рай улыбнулся.
Хотя Дисциплинарный Рай был одним из главных центров власти в Пятом Округе, он не выказывал ни малейшего высокомерия. Напротив, парень был очень добрым и прямолинейным человеком.
Когда окружающие игроки увидели Дисциплинарного Рая, лидера третьей группы, и Железную Руку, лидера седьмой группы, активно приветствующего мечника, которого никто из них никогда раньше не видел, все они были ошеломлены.
– Кто этот человек? Почему я не видела его раньше?
– Он входит в десятку лучших партийных лидеров какого-нибудь другого округа?
– Я не думаю, что он просто входит в первую десятку, верно? Разве вы не слышали, как Железная Рука назвал этого человека экспертом? Этот человек может быть даже одним из трёх лидеров группы в каком-нибудь другом округе. Иначе зачем бы Дисциплинарному Раю лично приходить к нему на встречу?
Один за другим люди стали строить догадки о личности Ши Фэна.
Однако следующие слова Дисциплинарного Рая мгновенно шокировали присутствующих в баре.
– Брат Е Фэн, не согласишься ли ты присоединиться к крестоносной армии нашего Пятого Округа?
– Вступить в крестоносную армию? – Ши Фэн начал молча размышлять.
Он действительно хотел пойти и взглянуть на Мрачную Долину, так как его целью была Глава Тьмы. В конце концов, возможно, существует какая-то связь между главой и Библией Тьмы. Однако он намеревался отправиться туда один.
Там была только одна Глава Тьмы. С таким количеством людей, желающих получить главу, как он должен был на неё рассчитывать, если отправится с группой?
Было маловероятно, что все решат отдать ему Глава Тьмы.
Следовательно, единственный способ для него получить её – это двигаться в одиночку. Таким образом, ему не придётся делить эту главу с другими.
Основываясь на информации, которую он собрал ранее, не было никакой необходимости побеждать великого лорда Нойю, чтобы получить Главу Тьмы. Великий лорд всего лишь охранял Главу Тьмы. Следовательно, Ши Фэн мог просто украсть главу. У него не было реальной необходимости побеждать великого лорда. Трудность получения Главы Тьмы таким путём была, несомненно, намного ниже.
Более того, ему уже удавалось совершать подобные подвиги в прошлом.
Ранее он украл императорскую реликвию у Стража Анубиса, монстра великого лорда.
Позже он также похитил Кристалл Бога у мифического существа четвёртого порядка, Короля Орков Тресика.
Первая кража была трудной, но последующая – лёгкой.
В настоящее время у него было гораздо больше уверенности в краже предмета у великого лорда.
– Правильно, вступайте в крестоносную армию. Если быть точным, я прошу тебя присоединиться к нашей третьей группе, – сказал Дисциплинарный Рай, его глаза были полны искренности.
Услышав слова Дисциплинарного Рая, все игроки в баре повернулись, чтобы посмотреть на Ши Фэна, и на их лицах появилось завистливое выражение.
Крестовый поход на этот раз не то, в чём мог участвовать кто угодно.
Поскольку это был крестовый поход против Мрачной Долины, количество игроков, которых они могли привести, было ограничено. Естественно, в нём было позволено участвовать только элитам. Это значительно увеличило бы шансы на успех.
Между тем, в Пятом Округе только десять самых высокопоставленных груп получили прямой допуск в крестоносную армию. Все остальные должны были пройти испытание, и только лучшие могли присоединиться к крестовому походу.
В Пятом Округе было много игроков. Между тем, для Пятого Округа в крестовом походе было выделено в общей сложности только сто слотов. Среди них шестьдесят уже были назначены для групп первой десятки, так что всем остальным придётся бороться за оставшиеся сорок слотов. Можно было только представить, насколько напряжённой будет конкуренция.
Теперь Ши Фэн мог присоединиться к третьей группе напрямую и участвовать в крестовом походе, не соревнуясь за эти сорок слотов. Это был практически дар небес.
Если крестовый поход будет успешным, сто игроков, участвующих в нём, получат щедрый урожай, особенно с точки зрения очков вклада в Убежище. Как могла эта ситуация не вызвать зависть у окружающих?
– Рай, как ты можешь быть таким коварным?! – внезапно крикнул Железная Рука. – Даже если брат Е Фэн собирается присоединиться к крестоносной армии, он должен присоединиться к моей седьмой группе, а не к вашей третьей! Я пригласил тебя только для того, чтобы обсудить вопросы, касающиеся Тёмного Логова!
Когда Железная Рука отправился на поиски Дисциплинарного Рая, он рассказал рыцарю-хранителю всё о своей встрече с Ши Фэном. Однако он не ожидал, что Дисциплинарный Рай в итоге разыграет такую карту.
Независимо от того, как на это смотреть, Ши Фэн был солистом с пугающей силой.
Хотя на этот раз крестоносная армия собрала силы нескольких округов, после успеха крестового похода количество присужденных очков вклада будет зависеть от результатов работы каждой из групп в крестовом походе. Другими словами, группа, которая будет наиболее полезна во время набега на великого лорда Нойи, получит наибольшую долю очков вклада, как только великий лорд будет побежден.
Самое главное, что группа, получившая больше всего очков вклада, имела приоритет в выборе из награбленного.
Если бы Железной Руке удалось заполучить такого солиста, как Ши Фэн, в седьмую группу, сила его группы, несомненно, возросла бы. В то время количество очков вклада, которые они могли получить, будет очевидно самым большим. Поэтому он делал все возможное, чтобы подружиться с Ши Фэном.
– Это не "первый пришёл, первый обслужен". Более того, что касается этого вопроса, я не отступлюсь, даже если ты мой друг, – сказал Дисциплинарный Рай праведным тоном. – Кроме того, это будет большой помощью брату Е Фэну, если он присоединится к моей третьей группе.
Внезапно Дисциплинарный Рай и Железная Рука начали спорить друг с другом из-за Ши Фэна.
– Что это за ситуация? Кто-нибудь может сказать мне, кто этот воин?
Сцена ссоры двух крупных шишек Пятого Округа из-за неизвестного мечника ошеломила пьющих в баре игроков.
– Большая помощь? – Ши Фэн не мог не спросить: – Могу я узнать, о какой помощи говорит брат Рай?
– Глава Тьмы! – Дисциплинарный Рай послал шепот Ши Фэну. – Этот предмет служит огромной цели для Убежища. Однако он также тесно связан с Темным Логовом. Из собранной мною информации следует, что Глава Тьмы – это ключ, предназначенный для того, чтобы открыть Тёмное Логово. Поскольку брат Е Фэн хочет отправиться в Тёмное Логово, тебе, естественно, придётся получить Главу Тьмы. Однако Глава Тьмы находится в руках великого лорда Нойи. Если кто-то хочет получить ее, они должны будут либо убить, либо украсть главу у великого лорда. Только последний вариант практически невозможен. Единственный возможный способ получить главу – это убить великого лорда. Если брат Е Фэн присоединится к нашей группе, у нас определённо будет шанс стать самой влиятельной группой в крестовом походе. В это время мы можем в качестве награды выбрать Главу Тьмы. Затем я использую Главу Тьмы, чтобы открыть Тёмное Логово для брата Е Фэна. Что думает об этом брат Е Фэн?
– Так вот в чём дело, – Ши Фэн внезапно пришёл к пониманию. Кивнув, он ответил: – Тогда хорошо. Я соглашусь на твоё предложение. Однако я хочу немного изменить условия.
– Изменить условия? – слегка обеспокоенно спросил Дисциплинарный Рай, – На какие? Вы же не хотите саму Главу Тьмы, верно?
У Главы Тьмы было только две функции: наделение магическим массивом Убежища и открытие Тёмного Логова.
Для солиста первая функция была явно бесполезна. Это также было причиной, по которой Дисциплинарный Рай искал сотрудничества с Ши Фэном.
– Будьте уверены, мне не нужна Глава Тьмы. Только, если мне удастся заполучить Главу Тьмы самому, что ты будешь использовать в обмен на неё? – поинтересовался Ши Фэн.
– Получить Главу Тьмы самостоятельно? Как такое возможно? – шокировано спросил Дисциплинарный Рай.
– Я говорю только "если", – засмеялся Ши Фэн.
- Если тебе удастся заполучить Главу Тьмы самостоятельно, я определённо обеспечу тебя достаточным вознаграждением – навыками табу, проклятиями, снаряжением высшего уровня, да чем угодно, пока ты будешь готов её обменять, – Дисциплинарный Рай не знал, что происходит в голове Ши Фэна, но если бы тот смог получить Главу Тьмы, это было бы очень полезно для их группы. Поэтому он был готов заплатить за неё любую цену.
Ши Фэн был слегка ошеломлен, услышав слова Дисциплинарного Рая.
– Можно провести обмен на навыки табу? – тихо спросил Ши Фэн.
Дисциплинарный Рай кивнул:
- Конечно. Только цена, необходимая для этого, несколько высока. Тем не менее, за Главу Тьмы я готов заплатить шесть навыков табу первого порядка.
– Шесть? – Ши Фэн покачал головой. – Если я получу Главу Тьмы, я хочу обменять ее на навык табу первого порядка для каждого класса, а также на активацию Тёмного Логова.
– Ты действительно можешь это сделать? – удивлённо спросил Дисциплинарный Рай.
Навык табу первого порядка для каждого класса, эта цена была действительно пугающей. Даже для Дисциплинарного Рая это была очень высокая цена. Глава Тьмы была просто тёмно-золотым предметом с несколько особенной функцией. По правде говоря, она стоила всего семь или восемь предметов тёмно-золотого снаряжения.
Между тем, ценность навыка табу была не меньше, чем у предмета экипировки тёмного золота. Поскольку всего было двенадцать основных классов, это означало двенадцать навыков табу – эквивалент двенадцати предметов тёмно-золотого снаряжения.
Тёмно-золотое снаряжение считалось предметом роскоши для любой группы. Если бы кому-то вдруг пришлось отдать двенадцать штук, любой участник почувствовал бы укол в сердце.
Однако, по сравнению с этой болезненной ценой, Дисциплинарный Рай больше всего беспокоился о том, сможет ли Ши Фэн получить Главу Тьмы.
В ответ на вопрос Дисциплинарного Рая Ши Фэн только улыбнулся, продолжая молчать.
Получив такой ответ от Ши Фэна, Дисциплинарный Рай не рассердился; его глаза горели от возбуждения, вместо этого, его доверие к Ши Фэну становилось ещё сильнее.
Ранее он слышал от Железной Руки, что Ши Фэн сумел победить вождя сорок второго уровня Тёмного магического змея в одиночку. Это определённо был подвиг, на который не был способен ни один обычный человек.
В настоящее время в Пятом Округе было только десять групп, способных охотиться за Тёмным магическим змеем. Помимо их превосходных техник и снаряжения, главной причиной, почему эти десять групп могли справиться с задачей, было то, что они изучили навыки табу первого порядка, которые противостояли этим вождям.
Иначе все они были бы бессильны против Тёмных магических змеев.
Что же касается победы над Тёмным магическим змеем в одиночку, то даже он, лидер третьей группы Пятого Округа, никогда не мечтал о подобном подвиге.
По этой причине он лично пришёл пригласить Ши Фэна присоединиться к их команде и помочь им в борьбе за Главу Тьмы.
– Когда брат Е Фэн сможет получить Главу Тьмы? – с некоторой тревогой спросил Дисциплинарный Рай. В его глазах светились благоговение и восторг.
Хотя на этот раз в крестовом походе против великого лорда Нойи участвовали несколько округов, Нойя был великим лордом сорокового уровня. Даже если бы все объединили свои силы, победа над великим лордом всё равно была бы очень туманна. Они сделали достаточно подготовительных работ, но их текущий прогнозируемый уровень успеха был ниже десяти процентов. Шансы украсть Главу Тьмы не стоили упоминания.
Группе нелегко было выжить в Убежище. Помимо постоянной конкуренции за рейтинги групп внутри Убежища, группы также должны были защищать Убежище каждый день, чтобы Убежище не рухнуло и все их усилия не пошли прахом.
Теперь, когда появился такой эксперт, как Ши Фэн, у третьей группы было гораздо больше шансов получить Главу Тьмы.
Нойя не был обычным великим лордом; это был монстр-хранитель, служивший ключом для активации новой карты.
Такие монстры-хранители обычно проверяли индивидуальные способности игрока. Наличие большего числа игроков, участвующих в крестовом походе, приведёт только к большему количеству ошибок.
С тех пор как начался Божественный Домен, именно солисты активировали многие из новых карт. Следовательно, все в этом месте очень почитали солистов, поскольку тем удалось выполнить задачу, которую большинство групп не смогли.
Между тем, это был первый случай, когда Дисциплинарный Рай столкнулся с таким сильным солистом, как Ши Фэн. Шансы Ши Фэна получить Главу Тьмы были определённо намного выше, чем у их крестоносной армии.
– Я постараюсь сделать это как можно скорее, – Ши Фэн не смог дать точную временную оценку. В конце концов, он ещё не видел Нойю лично. Однако с его снаряжением и средствами у него был отличный шанс украсть предмет, который охранял великий лорд. – Я надеюсь, что брат Рай сможет подготовить навыки табу первого порядка как можно скорее.
Навыки табу первого порядка и проклятия не были капустой, сваленной в кучу на рынке. Основываясь на собранной Ши Фэном информации, из десятков тысяч игроков в Пятом Округе только пять лучших групп имели по шесть или чуть более навыков табу первого порядка и проклятий. У седьмого отряда Железной Руки их было два; однако в настоящее время только один из его членов преуспел в изучении проклятия первого порядка. Можно только представить, как трудно было получить навыки табу первого порядка и проклятия.
– Брат Е Фэн может быть спокоен на этот счёт. Если тебе удастся получить Главу Тьмы, я обязательно передам тебе двенадцать навыков табу первого порядка, – Дисциплинарный Рай уверенно рассмеялся.
После чего Дисциплинарный Рай поделился с Ши Фэном конкретной информацией, касающейся Нойи.
К несчастью, разговор Ши Фэна и Дисциплинарного Рая в приватной беседе встревожил Железную Руку, который сидел рядом с ними. Однако, видя, как Дисциплинарный Рай, лидер третьей группы, ведёт себя так уважительно с Ши Фэном, Железная Рука также не мог не чувствовать себя немного гордым.
После того, как Дисциплинарный Рай ушёл, Ши Фэн посмотрел на подавленного воина щита и сказал:
– Брат Железная Рука, могу я попросить тебя помочь мне кое с чем?
– Брат Е Фэн, пожалуйста, не сдерживайтесь. Вы – спаситель нашей группы. Если Вам понадобится помощь, просто скажите мне! – заверил Железная Рука, хлопая себя в грудь.
– Вы можете помочь мне обменять эти Кристаллы души на какое-нибудь оружие тридцатого уровня из чистого золота или выше? – спросил Ши Фэн, доставая из сумки три серых кристалла.
– Боже мой! У вас на самом деле так много Кристаллов души! – глаза Железной Руки чуть не вылезли из орбит, когда он увидел три Кристалла души, которые достал Ши Фэн.
Он, наконец, понял, почему Ши Фэн раньше мало о них волновался.
Чтобы заполучить всего один Кристалл души, их седьмая группа потратила несколько дней на охоту на Тёмных магических змеев. В конце концов, они получили один только по чистой случайности. Он даже хвастался урожаем их группы перед Дисциплинарным Раем.
Но сейчас Ши Фэн просто случайно достал три Кристалла души…
Видя, что Железная Рука всё ещё молчит спустя некоторое время, Ши Фэн не мог не спросить:
– Неужели никому ещё не удалось получить оружие чистого золота тридцатого уровня?
Игроки, проживающие в Пятом Округе, были очень высокого уровня. Высокоранговые группы часто бросали вызов монстрам более высокого уровня. Хотя только несколько групп были способны победить монстров сопокового уровня, остальные вполне должны быть способны справиться с монстрами в районе тридцатого уровня. Ши Фэн также ранее видел много игроков, которые продавали на улицах снаряжение тридцатого уровня ранга бронзы и таинственного железа. Более того, они продавали товары очень дешево. Эта сцена ещё не появлялась в Городе Белой Реки.
Однако, поразмыслив немного, Ши Фэн счёл это разумным.
Игроки здесь убивали монстров изо дня в день – особенно с тех пор, как армии монстров начали атаковать Убежище по ночам. Они ежедневно совершенствовали свою боевую технику. В дополнение к другим факторам, таким как драгоценные камни, вызов монстрам более высокого уровня был обычным делом.
Однако в то время как игроки здесь находили вполне нормальным сражаться с монстрами более высокого уровня, это была другая история для игроков за пределами Тёмного Логова. Игроки снаружи по возможности предпочитали гриндить монстров более низкого уровня. Они определённо не захотят гриндить монстров, которые были того же уровня, что и они, или даже выше них самих, поскольку это будет означать повышенный риск. В результате игроки за пределами Тёмного Логова улучшали свои боевые приемы и обновляли своё снаряжение гораздо медленнее.
– Дело не в этом. Брат Е Фэн, ты действительно хочешь обменять Кристаллы души на оружие? Это просто такая трата. Хотя рыночная стоимость Кристалла души равна одному оружию из тёмного золота тридцатого уровня или пяти оружиям из чистого золота, ни один человек, которому удаётся получить Кристалл души, не обменяет его на снаряжение или оружие. Ведь оружие и техника со временем обесцениваются. С другой стороны, очки вклада, которые можно приобрести с помощью Кристаллов души, никогда не потеряют своей ценности. Истинная ценность Кристалла души намного выше оружия тёмного золота тридцатого уровня. Это будет ещё большая потеря, если Вы обменяете его на оружие чистого золота тридцатого уровня, – посоветовал Железная Рука.
Слова воина щита несколько ошеломили Ши Фэна.
Кристаллы души не представляли для него никакой ценности. С другой стороны, ценность оружия чистого и тёмного золота была намного выше.
Что же касается того, зачем ему понадобилось это оружие, то он планировал улучшить Клинок Бездны до тридцатого уровня.
Великий лорд сорокового уровня не был слабаком, и Ши Фэну было бы выгодно увеличить свою боевую мощь настолько, насколько это возможно. Будучи магическим оружием, чем выше уровень Клинка Бездны, тем выше его характеристики и качество.
Когда Ши Фэн впервые получил Клинок Бездны, атрибуты магического оружия были на уровне мифрилового оружия. Теперь, когда оружие было двадцать пятого уровня, его атрибуты были уже выше тёмно-золотого ранга. Если Ши Фэн повысит его до тридцатого уровня, он может достичь уровня эпического оружия.
Эпическое оружие тридцатого уровня определённо поднимет его боевую мощь на совершенно новый уровень. В то время у него было бы гораздо больше уверенности в краже Главы Тьмы.
Видя, как Ши Фэн настаивает на обмене Кристаллов души на оружие, у Железной Руки не было другого выбора, кроме как подчиниться и подумать о том, как выполнить желания солиста.
Примерно через час Железной Руке удалось обменять три Кристалла души на одно оружие из тёмного золота тридцатого уровня и одиннадцать чистого золота тридцатого уровня.
После того, как Ши Фэн получил оружие, он расстался с Железной Рукой и отправился на поиски уединённого места.
Волнение, которое вызывал Клинок Бездны с каждой последующей эволюцией, становилось всё больше и больше. Теперь, когда Ши Фэн собирался обновить магическое оружие до тридцатого уровня, последствия определённо встревожат весь Пятый Округ. Не желая привлекать к себе внимания, Ши Фэн не имел другого выбора, кроме как направиться в отдаленное место.
– Пожрать! – Ши Фэн решил обновить Клинок Бездны, прибыв в пустыню, где не было других игроков.
В тот момент, когда палец Ши Фэна коснулся системного окна, чёрный как смоль Клинок Бездны издал рёв дракона.
Оглушительный рёв прозвучал так, словно прямо сейчас перед Ши Фэном стоял настоящий дракон.
С таким свирепым рёвом даже птицы в полёте окаменели, падая с неба одна за другой.
Сразу же после того, как дракон взревел, Клинок Бездны вырвался из руки Ши Фэна и взлетел в воздух.
В мгновение ока чёрный, как смоль, Клинок Бездны превратился в облако черного тумана, поглощающее одиннадцать жертвенных орудий.
Пока он поглощал оружие, Ши Фэн также слышал сильное сердцебиение, исходящее из чёрного тумана. Словно пробуждалось древнее существо. Ужасающая аура окутала Ши Фэна и его окружение; даже близлежащая растительность завяла.
– Почему такая огромная разница в силе с последней эволюцией? – Ши Фэн, нахмурившись, смотрел на чёрный туман, плывущий в воздухе. – Это начало обратной реакции?
Ши Фэн никогда раньше не видел и не слышал никаких подробностей о реакции магического оружия.
В прошлом игроки, получившие магическое оружие, никогда не раскрывали никакой информации об обратных реакциях. Они лишь советовали другим держаться как можно дальше от магического оружия.
Давление, которое сейчас излучал Клинок Бездны, было невероятно ужасающим. Когда Ши Фэн обновил магическое оружие до двадцать пятого уровня, он всё равно мог относительно легко передвигаться под аурой, которую излучало оружие. Но теперь даже движение было роскошью. Он мог только стоять неподвижно и спокойно наблюдать, как всё это происходит.
Через некоторое время частота сердечных ударов постепенно увеличивалась. Чёрный туман в небе тоже принял форму чёрного сердца. В тоже время, с чёрным сердцем в качестве ядра, появился туманный призрак чёрного дракона.
Чёрный дракон молча смотрел на Ши Фэна, в его кроваво-красных глазах застыло похожее на человеческое игривое выражение. В следующее мгновение призрак рассеялся в ничто, на этот раз превратившись в серебряный меч, который приземлился у ног Ши Фэна.
Призрак чёрного дракона становится все более реалистичным с каждой последующей эволюцией. Даже давление, которое он испускал, становится сильнее. Неудивительно, что так много игроков не осмеливались использовать магическое оружие, даже если они его получили. Ши Фэн слегка нахмурился, глядя на Клинок Бездны, вонзившееся в землю.
Когда и где произойдёт обратная реакция, никто не знал.
Постоянное усиление Клинка Бездны было равносильно усилению силы ответной реакции магического оружия. Уже одним этим Клинок Бездны мог заставить его испытать страх. Если он продолжит модернизировать Клинок Бездны, то может действительно не справиться с обратной реакцией.
"Вероятно это демонстрация «чем выше, тем больнее падать»".
– Забудь. Как есть, так есть, – Ши Фэн покачал головой, отгоняя негативные мысли в своей голове. Затем он вытащил Клинок Бездны и взглянул на его атрибуты.
[Клинок Бездны] (магическое оружие, одноручный меч)
Сила атаки: 633
Все атрибуты: +42
Скорость атаки: +15
Игнорирование уровней: +15.
Атака с вероятностью:
50% может нанести урон в размере 200%
25% может нанести урон в размере 300%
Каждая атака увеличивает скорость атаки на 2%, максимум до 20%.
Если владелец принадлежит какому-либо классу мечника, все уровни навыков +3.
Увеличивает количество свободных очков атрибутов, получаемых за каждое повышение уровня на 2.
Уровень снаряжения: 30. Может быть повышен. (Поглотите 10 оружий 35 уровня ранга чистого золота и 1 оружие 35 уровня ранга тёмного золота, чтобы повысить уровень оружия до 35).
Может развиваться (неизвестно).
Дополнительный навык 1: Фантомный убийца. Мгновенно создаёт двойника. Вы можете управлять этим двойником. Двойник будет иметь 70% от атрибутов оригинального тела и все навыки. В то же время двойник и оригинал могут меняться местами.
Продолжительность: 1 минута.
Время восстановления: 5 минут
Дополнительный навык 2: Оковы Бездны. Связывает врагов и предотвращает движение, уменьшая защиту на 100%.
Продолжительность: 4 секунды.
Время восстановления: 1 минута
Дополнительный навык 3: Разрез Девяти Драконов. Мгновенно создаёт двенадцать фантомов Клинка Бездны. Каждый призрачный меч способен нанести до 50% урона.
Продолжительность: 30 секунд.
Время восстановления: 5 минут.
Дополнительный навык 4: Проклятие Бездны. Предотвращает перемещение или атаку всех целей в радиусе 30 метров в течение 5 секунд, а также уменьшает все их характеристики на 20% в течение 10 минут.
Время восстановления: 40 минут
Дополнительное сокровенное наследие: Чёрный император. При активации каждый критический удар будет накапливать один слой ауры смерти. Каждый слой ауры смерти может быть использован для увеличения всех атрибутов владельца на 2% и увеличения скорости атаки и скорости движения на 1% в течение 10 секунд, или использоваться для уменьшения времени восстановления навыка на 3 секунды. Максимум 30 слоев ауры смерти.
Продолжительность: 10 минут
Время восстановления: 15 часов
Клинок Бездны был лично создан мастером кузнецом Олисом с использованием клыков Королевского Чёрного Дракона в качестве материала. Это один из тридцати шести знаменитых мечей, и занимает 31 место. Однако этот меч был проклят Королевским Чёрным Драконом. Помимо обеспечения владельца огромной силой, через определённый промежуток времени возникнет обратная реакция. Однако после того, как меч был перекован Джеком с использованием Звёздного кристалла, сила обратной реакции была значительно уменьшена. Если владелец не сможет подавить обратную реакцию, он получит проклятие Королевского Чёрного Дракона в виде постоянного снижения всех атрибутов на 50%.
Невозможно выбросить.
Невозможно продать.
– Такая высокая атака! Это равно силе атаки эпического двуручного меча тридцатого уровня, – удивлённо воскликнул Ши Фэн.
В те времена, когда Клинок Бездны был двадцать пятого уровня, его ударная мощь составляла всего четыреста единиц. Теперь, когда магическое оружие было повышено до тридцатого уровня, его сила атаки увеличилась более чем на двести единиц. Не говоря уже о том, что навыки владения оружием также претерпели трансформацию, и на смену Тёмному неистовому танцу пришло Проклятье Бездны (1). Это был чрезвычайно мощный навык контроля и ослабления как против одной цели, так и против группы.
Однако это было ещё не самое значительное изменение в Клинке Бездны.
Легко взмахнув магическим оружием, Ши Фэн почувствовал, что Клинок Бездны стал словно продолжением его руки, настолько, что он даже мог чувствовать, как лезвие меча рассекает воздух.
– Что происходит? – Ши Фэн недоверчиво посмотрел на Клинок Бездны.
Существует поговорка, что, когда мастерство владения оружием достигает определенного уровня, это оружие будет ощущаться как продолжение собственного тела.
Однако это была всего лишь поговорка.
Просто возможность приспособить оружие к своим собственным привычкам и стилям атаки уже была удивительным подвигом.
На ранних стадиях Божественного Домена атрибуты оружия и снаряжения были очень важны. Однако по мере того, как игроки приобретали лучшее снаряжение, они начинали брать себе оружие и снаряжение на заказ. Даже если два предмета обладали точно такими же атрибутами, большинство игроков предпочли бы снаряжение, изготовленное по их требованиям.
Почему?
Причина была очень проста: гораздо большая лёгкостью гармонизации их привычек и стилей. Только по этой причине игроки были готовы тратить столько денег, сколько было необходимо.
Если бы игрок обладал высокой степенью совместимости с оружием, которым он владеет, его атаки протекали бы гораздо более гладко. Самое главное, оружие с хорошей совместимостью может улучшить коэффициент завершения навыков игрока. Это также было причиной того, что на более поздних стадиях игры многие игроки решили отказаться от готового эпического оружия и вместо этого были непреклонны в выплате астрономической суммы, чтобы нанять мастера или гроссмейстера кузнеца для производства эпического оружия на заказ под себя.
А всё потому, что изготовленное на заказ оружие и снаряжение обладало гораздо более высокой степенью совместимости.
Подумав об этом, Ши Фэн немедленно начал размахивать Клинком Бездны, чтобы привыкнуть к новому усовершенствованному оружию. Затем он нашёл Демоническую гончую тридцать пятого уровня, чтобы проверить свой меч.
Рубящий удар!
Обычно Ши Фэн мог достичь коэффициента завершения в восемьдесят пять процентов или выше при использовании этого навыка, показывая сто процентов его мощи. В прошлом его лучший рекорд по Рубящему удару составлял девяносто процентов. Хотя этот навык был очень прост, его было чрезвычайно трудно выполнить должным образом.
Три огонька мечей, которые должны были бы напоминать три серебряных полумесяца, сошлись в один, ударив по Демонической гончей, в результате чего урон, нанесённый Рубящим ударом, достиг своего максимума. Однако в этот момент три меча превратились в три полные Луны, которые встретились в одной точке. Пространство в этой единственной точке выглядело так, словно его пронзили; в этом месте можно было смутно различить небольшую пространственную трещину.
Система: коэффициент завершения Рубящего удара 92%, что приводит к 125% эффекта навыка. Квалификация навыка +4.
Затем Ши Фэн продолжил атаковать Взрывом громового пламени. Первоначально этот навык должен был объединить силу молнии и огня в массивный огненный шар, который бомбардировал противника. Но теперь, вместо огненного шара…
Система: коэффициент завершения Взрыва громового пламени 90%, что приводит к 110% эффекта навыка. Квалификация навыка +3.
– Что?! Почему вдруг наблюдается такое огромное увеличение коэффициента завершения навыков?! – Ши Фэн ошеломленно уставился на окно уведомления системы.
По сравнению с прошлым его нынешняя сила была намного сильнее. В прошлом его лучший рекорд по Рубящему удару составлял девяносто процентов завершенности. Хотя это было всего лишь небольшое увеличение на два процента, разрыв был подобен разнице между небом и землей.
Исходя из конфигурации системы, показатели завершения от восьмидесяти одного до девяноста процентов были отнесены к одной и той же группе; достижение любого процента в этом диапазоне дало бы увеличение квалификации навыка на три очка. Кроме того, при девяноста процентах можно показать сто десять процентов эффекта навыка. При девяносто одном проценте эффект навыка напрямую повышался до ста двадцати процентов и давал четыре очка квалификации навыка.
Улучшение Взрыва громового пламени было даже более очевидным. Ранее он не мог достичь даже восьмидесятипятипроцентного коэффициента завершения навыка. Но теперь он достиг девяноста процентов.
Ши Фэн убил Демоническую гончую тридцать пятого уровня всего за два хода.
– Неудивительно, что многие говорили, что магическое оружие обладает пугающей силой, и в прошлом многие эксперты не могли заставить себя отказаться от своего магического оружия. Так вот в чём дело! – сердце Ши Фэна бешено колотилось, когда он смотрел на Демоническую гончую тридцать пятого уровня, которую только что уничтожил.
Его совместимость с Клинком Бездны прямо сейчас была практически идеальной. Он чувствовал себя непобедимым!
1. В 292-й и 474-й главах у оружия еще был навык Проклятье Рока. Видимо ввиду эволюции он исчез (ну либо автор о нём забыл).
Ши Фэн убил более дюжины Демонических гончих тридцать пятого уровня, проверяя свои различные навыки.
Когда он использовал их с Клинком Бездны, то мог управлять каждым своим навыком, как будто просто игрался. Он мог небрежно формировать навык по своему вкусу, очень легко побив свои прошлые рекорды коэффициентов завершения навыков.
В Божественном Домене уровень мастерства был важным показателем реальной силы игрока.
В прошлом, чтобы улучшить коэффициент завершения одного навыка всего на один процент, многие игроки тяжело тренировались в течение нескольких дней, иногда даже недель. В частности, после достижения порога в восемьдесят пять процентов, повышение коэффициента завершения навыка на один процент требовало огромных усилий. Для некоторых даже этого было недостаточно; все тренировки в мире были бесполезны.
Однако с Клинком Бездны в руке этот железный закон был немедленно нарушен.
Когда кто-то хотел улучшить свою боевую технику, он сначала должен был научиться управлять своим собственным телом. Если кто-то не мог даже контролировать как нужно свою форму, он никогда не сможет контролировать оружие в своих руках.
Контроль Ши Фэна над своим телом давно достиг очень высокого уровня. К сожалению, он не добился того же со своим оружием. Он не мог достичь уровня, на котором почувствовал бы, как даже прядь волос падала на остриё его меча.
Однако теперь его совместимость с Клинком Бездны была практически идеальной. Он чувствовал себя так, словно стал единым целым с магическим оружием, позволив своему мастерству достичь новых высот.
В этот момент он превзошёл все предыдущие рекорды с одним из своих основных навыков, Рубящим ударом, достигнув девяностопятипроцентного коэффициента завершения.
Если коэффициент завершения навыка достигает девяноста пяти процентов, то он будет демонстрировать сто тридцать пять процентов своих эффектов. Другими словами, текущий удар Ши Фэна наносил дополнительный урон в тридцать пять процентов по сравнению с его предыдущим уровнем завершения в восемьдесят пять процентов. Увеличение боевой мощи было очевидным.
После продолжительного использования недавно усовершенствованного Клинка Бездны в течение такого долгого времени, Ши Фэн стал зависимым от ощущения, которое он получал от магического оружия, и удовольствия, которое он чувствовал от своей силы, постепенно возрастающей с каждым мгновением. Его сердце болело от желания остаться в этом состоянии навсегда.
После убийства десятков Демонических гончих голод Ши Фэна остался неутоленным. Он хотел продолжать использовать этих Демонических гончих, чтобы улучшить свой коэффициент завершения. К сожалению, время было дорого. Сейчас ему нужно было расставить приоритеты со своим квестом.
"В прошлом многие из тех, кто получал магическое оружие, говорили другим, чтобы они не связывались с этими вещами, так как сила магического оружия поглотит их. Итак, оказывается, что сила, о которой они говорили, не была мощными атрибутами магического оружия", – Ши Фэн внутренне вздохнул, глядя на Клинок Бездны в своей руке. В прошлом бесчисленные эксперты усердно тренировались только для того, чтобы увеличить свой коэффициент завершения навыков всего на один процент; некоторые даже прошли через все эти усилия впустую. Тем не менее магическое оружие может легко достичь этого подвига. Более того, по мере того, как магическое оружие становится всё более мощным, эта пугающая совместимость также будет усиливаться. Именно по этой причине игроки в прошлом продолжали модернизировать своё магическое оружие, и в результате, утопили себя в этом море коэффициентов завершения навыков, не в состоянии вырваться из очарования этой силы.
До сих пор Ши Фэн тренировался всего около получаса, и уже его застойные показатели завершения навыков значительно улучшились. Более того, Ши Фэн ясно чувствовал, что ещё не достиг своего предела.
Такая сила была поистине ужасающей!
Это было искушение, от которого ни один эксперт не мог дистанцироваться. В конце концов, не было ни одного эксперта, который не хотел бы еще больше усовершенствовать свои собственные техники, особенно в этом виртуальном мире, который был наполнен различными случайными встречами.
Даже Ши Фэн, тот, кто играл в Божественный Домен более десяти лет, жаждал обновить Клинок Бездны ещё раз, улучшив уровень совместимости магического оружия. Так он может быть в состоянии улучшить свой коэффициент завершения навыков ещё больше.
Достижение девяностопятипроцентного коэффициента завершения уже увеличило его боевую мощь на тридцать пять процентов. Каждый один процент после девяноста процентов может значительно усилить эффект навыка, не говоря уже о девяноста пяти процентах. Насколько ужасными тогда станут его навыки?
Возможно, даже удастся удвоить его боевую мощь.
Влияние повышения уровня освоения навыка было гораздо более ценным, чем изучение одного навыка табу. В конце концов, навык табу – это всего лишь одна атака. Хотя его возможности превосходили навыки того же уровня, что делать с продолжительностью навыка табу?
В конечном счёте, он вернётся к прежней силе.
Между тем, игрок обычно включал в свои атаки различные базовые навыки, когда участвовал в битве. Если бы каждый навык мог достичь стопроцентного коэффициента завершения, можно было бы легко вытереть пол игроком, который изучил навык табу того же уровня.
Это была истинная сила магического оружия. Его главная цель состояла не в том, чтобы увеличить атрибуты своего владельца, а скорее, его основная функция состояла в улучшении основ техники игрока. Даже фрагментированное легендарное оружие не могло принести такой разрушительной пользы, не говоря уже об эпическом.
В прошлом каждый игрок, владеющий магическим оружием, несомненно, был экспертом высшего уровня. Некоторые даже стояли на вершине Божественного Домена.
Ши Фэн, наконец, понял, что все их достижения были связаны с интенсивной совместимостью, которую предлагало магическое оружие.
Конечно, этот метод совершенствования был скорее формой дьяволизма. В конце концов, большинство высших экспертов Божественного Домена шаг за шагом достигали своей силы. Сначала они натренировывали свой физический контроль до предела. Затем они сосредотачивались на контроле над своим оружием. Такие пиковые эксперты, как они, обладали незыблемым фундаментом. Даже если они перейдут на новое оружие и технику, их сила не сильно уменьшится и вскоре восстановится. Однако для обладателей магического оружия это была совсем другая история. Для тех, кто получил магическое оружие в самом начале игры, если они вдруг потеряют своё магическое оружие, их сила упадёт.
Тот, кто изначально был пиковым экспертом, может мгновенно стать никем. Таким образом, в прошлом никто из владельцев не хотел расставаться со своим магическим оружием. В результате их магическое оружие в итоге поглощало их, и они были вынуждены начать все сначала.
Однако это вдохновило Ши Фэна на новую идею.
Если он хочет быстро взрастить экспертов, то лучше всего начать с поиска оружия с высокой степенью совместимости. Если игрок будет обладать оружием или предметом экипировки, которые будут очень совместимы, его сила взлетит до небес.
В настоящее время в Нулевом Крыле было крайне мало экспертов высшего уровня, и уровень элитных членов гильдии все еще был относительно низок. Между тем, подземелья требовали очень высокого уровня личной силы. Преимущество Нулевого Крыла в скорости набега было только из-за снаряжения, которое носила команда. По правде говоря, они были намного слабее тех команд, которые полагались на личные боевые приемы. Последний Босс подземелья для Нулевого Крыла был особенно сложным.
На данный момент практически не было возможности улучшить снаряжение основных членов Нулевого Крыла.
Если бы они хотели увеличить свою боевую мощь, они могли бы сделать это только за счет коэффициента завершения навыков.
К сожалению, до сих пор, чтобы увеличить свои атрибуты, члены Нулевого Крыла были сосредоточены только на поиске путей получения лучшего оружия и снаряжения. Они в основном пренебрегали повышением уровня освоения навыков. В настоящее время даже Танцующее Пламя, самый мощный боец ближнего боя в основной команде Нулевого Крыла, могла достичь максимального коэффициента завершения навыка только восемьдесят процентов. Она всё ещё была очень далека от достижения восьмидесяти пяти процентов.
Если бы он мог улучшить показатели совместимости Танцующего Пламени и других с их оружием, боевая мощь основной команды Нулевого Крыла улучшилась бы не по дням, а по часам.
– Уровень совместимости? – Ши Фэн размышлял вслух.
На самом деле, у него был метод, который мог улучшить уровень совместимости; он мог завербовать в гильдию мастера кузнеца. Хотя мастера кузнецы не могли производить оружие со стопроцентной совместимостью с игроком, если бы у Нулевого Крыла был мастер кузнец, упомянутый кузнец мог бы производить специально изготовленное оружие и снаряжение с несколько более высокими показателями совместимости для некоторых членов гильдии. Это очень помогло бы экспертам гильдии.
Вот только вырастить мастера кузнеца было легче сказать, чем сделать…
Ши Фэн больше не терял времени, убирая в ножны Клинок Бездны и направляясь в Мрачную Долину.
Серый туман окутывал Мрачную Долину круглый год, ограничивая обзор игроков, когда они исследовали местность. Более того, Ши Фэн, пока бродил по долине, чувствовал, как серый туман подавляет все пять его чувств. Словно он стоял глубоко в кровавом тумане жажды убийства армии демонов. Только здесь эффект подавления был гораздо слабее.
Большинство монстров внутри Мрачной Долины были сорокового уровня или выше и элитного ранга. Было также много особых элит сопокового уровня или выше, бродящих вокруг. Даже через самую отдаленную часть долины было трудно пробираться.
Тем временем во внутренней части Мрачной Долины великий лорд сорокового уровня Нойя стоял на страже у ворот, ведущих к следующей карте. Если кто-то хотел добраться до новой карты, то сначала нужно было убить Нойю.
– Это Нойя? Конечно, он очень сильный.
Ши Фэн спрятался в лесу, наблюдая за массивной горгульей перед входом в долину.
[Нойя] (демонический великий лорд)
Уровень: 40
НР: 10 000 000/10 000 000
Для нынешних игроков, демонический великий лорд сорокового уровня был кошмаром.
Нойя к тому же был горгульей.
Среди демонических существ горгульи занимали первое место по сопротивлению магии и защите. Хуже того, у горгулий была пара массивных крыльев, которые позволяли им парить в небе. Если бы игроки столкнулись с таким, у них даже не было бы шанса убежать.
Горгульи также могли атаковать с неба, оставляя игроков ближнего боя в очень невыгодном положении. Только дальние классы представляли угрозу для горгулий.
В высокие ворота, которые защищал великий лорд Нойя, была встроена чёрная табличка. Слабый серый барьер не позволял никому добраться до ворот. Эту чёрную дощечку наполняла демоническая сила; это была Глава Тьмы, которую пытался заполучить Ши Фэн. Это также был основной источник энергии для барьера, защищающего каменные ворота.
Если кто-то хотел заполучить Главу Тьмы, они должны были не только защищаться от атак горгульи, но и сломать барьер.
Практически невозможно было получить Главу Тьмы, не убив великого лорда Нойю. Только после победы над горгульей можно было попытаться преодолеть серый барьер.
Когда Ши Фэн крадучись приблизился к воротам, он услышал слабый шум поблизости и повернулся, чтобы посмотреть на источник.
– Почему игроки здесь в такое время? – Ши Фэн был удивлён.
Недалеко от массивных каменных ворот медленно приближалась команда из сотни игроков с уровнями от двадцать восьмого до двадцать девятого, по-видимому, намереваясь совершить набег на великого лорда.
Небо темнело с каждой минутой, и скоро должна была наступить ночь. Для игроков это была крайне неблагоприятная ситуация. Обычные игроки в таких случаях спешат вернуться в свои Убежища.
– Они собираются напасть на Нойю прямо сейчас? – Ши Фэн не мог справиться с потрясением.
В этот момент эта команда из ста игроков уже рассредоточилась и двигалась в построении. Было очевидно, что они собираются напасть на Нойю. Только вот великий лорд сорокового уровня был непростым противником. Даже сильная команда из пятисот человек столкнётся с одним концом – смертью.
В противном случае Пятый Округ не объединился бы с несколькими другими округами в попытке совершить набег на Нойю.
Тем временем крестоносная армия, которую организовали несколько Убежищ, состояла из тысячи игроков.
Конечно, это не означало, что все тысяса игроков вступят в бой одновременно. Вместо этого они планировали использовать ротационную тактику, по очереди изматывая великого лорда.
Полевые Боссы будут становиться сильнее в зависимости от количества игроков в их зоне влияния. Для такого великого лорда, как Нойя, когда это число превысит сотню, его здоровье атака и защита значительно возрастут. Поэтому, сражаясь с полевым великим лордом, было идеально послать команду из ста игроков или иметь несколько таких же команд, которые бы сменяли друг друга в битве. Такую тактику предпочитали гильдии, когда имели дело с полевыми Боссами.
Глядя на сотню игроков, стоящих перед Нойей, основываясь на их уровнях можно было легко сказать, что они не были обычными.
В Пятом Округе игроки двадцать восьмого или двадцать девятого уровня стояли на вершине Убежища, сейчас здесь было сто таких игроков.
Однако против великого лорда сооокового уровня эта команда была ещё далека от совершенства.
– Вперёд!
Когда ведущий элементалист закричал, двенадцать элементалистов, окруживших горгулью, быстро развернули магические свитки в своих руках и начали читать.
Эти двенадцать магических свитков, похоже, были из одного комплекта, поскольку они образовывали сложный двенадцатизвездный магический массив. В мгновение ока этот двенадцатизвездный магический массив окутал великого лорда Нойю. Мощная элементальная мана непрерывно подавляла полевого Босса, стоявшего в центре этого массива, заставляя великого лорда издавать гневный рёв.
– Люди! Это опять вы, проклятые люди! Я принесу вас всех в жертву лорду Карло! – несмотря на двенадцатизвездный магический массив, Нойя всё ещё показывала зловещую улыбку.
– Ты можешь улыбаться даже перед лицом смерти? – усмехнулся лидер элементалист. – Все в атаку! С барьером, подавляющим действия демонов, он не сможет показать даже десятую часть своей силы! На этот раз Главе Тьмы суждено принадлежать Первому Округу!
Все согласно закивали, направляясь к великому лорду.
– Люди из Первого Округа сошли с ума, – Ши Фэн тихо щёлкнул языком.
Хотя он слышал, что Первый Округ был самым мощным Убежищем в Тёмном Логове, попытка совершить набег на великого лорда, используя такой метод грубой силы, явно не была мудрым шагом.
Как и сказал лидер элементалист, массив, подавляющий демонов, сформированный силой двенадцати элементалистов, был действительно могущественен. Даже несравненный великий лорд мог продемонстрировать лишь десятую часть своей силы, находясь внутри этого барьера. При этом, их МТ наверняка может танковать великого лорда сооокового уровня.
Однако массиву, подавляющему демонов, требуется двенадцать элементалистов, чтобы его поддерживать. Более того, барьер вытянул с этих элементалистов очень много маны. Если хотя бы у одного элементалиста закончится мана, барьер немедленно рухнет.
Обычно только команды, которые были очень уверены в своём уроне, пытались использовать этот метод. В конце концов, если принять во внимание слоты для МТ и целителей, то в команде из ста игроков было только около семидесяти слотов для классов дамагеров. Потеря ещё двенадцати дамагеров сильно повлияет на общий урон команды.
В частности, рассматривая длительность барьера, способности дамагеров команды подвергались дальнейшему испытанию.
После чего шесть МТ Первого Округа по очереди принимали атаки Нойи. С задней линией целителей, которые их исцеляли, МТ удалось легко остановить яростные атаки горгульи. В то же время другие дамагеры команды также начали бешено атаковать великого лорда.
Огненные шары, Ледяные стрелы, Стрелы... все виды магических и физических атак бомбардировали Нойю.
Хотя сила великого лорда была подавлена, значительно ослабив его атакующую мощь и защиту, игроки Первого Округа не могли нанести достаточный урон. Самый большой урон, который они наносили, даже не превысил тысячу единиц.
– Чёрт! Почему у этого монстра так много защиты?! – лидер элементалист нахмурился. Стиснув зубы, он крикнул: – Переходите к плану Б!
И тут же один из заклинателей начал читать заклятье.
Заклинание, которое использовал этот заклинатель, было очень знакомо Ши Фэну. Это было не что иное, как проклятие первого порядка, которое использовала группа Железной Руки, Темный шторм. Оно могло не только нанести большой урон, но и серьезно ранить свою цель, значительно ослабив ее защиту.
Когда Темный шторм обрушился на Нойю, над его головой, одна за другой, стали появляться цифры урона свыше трёх тысяч единиц…
Проклятие первого порядка только общего урона нанесло около десяти тысяч единиц великому лорду. Для Нойи, обладавшего десятью миллионами НР, это была даже не царапина.
Вслед за этим, урон каждого резко взлетел, и многие своими атаками стали наносить урон свыше тысячи единиц.
К сожалению, продолжительность действия Тёмного шторма была ограничена. Через несколько мгновений урон у всех упал.
– Следующий! – закричал командующий элементалист.
Другой заклинатель начал читать, точно так же бросая проклятие первого порядка, Тёмный шторм.
Таким образом, команда неоднократно бросала проклятия первого порядка на Нойю. В конце концов, здоровье горгульи упало до шестидесяти процентов.
– Какая удивительная команда. Даже основная команда Нулевого Крыла не способна измотать великого лорда сооокового уровня до такой степени, – Ши Фэн был очень удивлён, наблюдая за этой сценой. Впрочем, он тоже был доволен.
Поначалу он изо всех сил пытался придумать способ преодолеть серый барьер. Тем не менее, теперь, когда кто-то прижал для него великого лорда, он мог направиться к барьеру и не торопясь его исследовать.
В то время как Ши Фэн медленно кружил по другой стороне поля боя, здоровье великого лорда Нойи внезапно резко уменьшилось.
Это снижение было отчетливо видно невооруженным глазом. В этот момент Нойя терял один процент своего HP каждую секунду. Это внезапное снижение было даже больше, чем ущерб, который удалось нанести команде Первого Округа.
– Уже наступила ночь? – лидер элементалист поднял голову и посмотрел на мрачное небо.
Луна уже взошла.
Когда лунный свет коснулся великого лорда, Нойя начал меняться.
Его первоначально массивное тело в три этажа начало быстро уменьшаться, а его максимальное здоровье упало с первоначальных десяти миллионов до шести миллионов. Однако по мере того, как тело горгульи сжималось, её сила непрерывно возрастала, а урон великого лорда также увеличивался.
Первоначально Нойя наносил МТ Первого Округа только от двух до трёх тысяч единиц урона. Но теперь каждая атака наносила более четырёх тысяч единиц урона.
МТ, принимавший атаки великого лорда, имел более восьми тысяч НР. Раньше, даже если бы им не повезло получить критический удар от великого лорда, они всё равно остались бы живы. Но сейчас критическое попадание определённо убьет МТ.
– По очереди активируйте свои спасательные навыки, чтобы танковать Босса! Целители, сосредоточьтесь на Свинцовой Горе! – скомандовал ведущий элементалист. Он давно уже приготовился к этому.
После чего один из воинов щита активировал Стену щитов первого порядка, уменьшив полученный урон наполовину за двадцать секунд секунд.
Урон, нанесённый Нойей, мгновенно упал с почти пяти тысяч единиц до чуть более двух тысяч единиц.
Тем временем, целители в тылу начали кастовать на воина щита исцеления, легко восполняя две тысяси с лишним НР, потерянных воином щита.
Однако через пять секунд воин щита больше не мог так просто справиться с атаками великого лорда.
Урон, нанесённый атаками Нойи, внезапно увеличился с более чем двух тысяч единиц до почти четырёх тысяч. Если бы не Стена щитов, воин щитов, возможно, потерял бы свою жизнь мгновенно.
– Лидер, Нойя сильнее, чем мы думали! Если его ущерб будет продолжать расти, наш главный танк не продержится долго! – поспешно сказала женщина-клирик.
С тех пор как началась битва, целители не переставали прилагать усилий, чтобы сохранить МТ команды живыми.
Они также специально выбрали это время, чтобы бросить вызов Нойе. Судя по их предыдущим наблюдениям, уровень Нойи в дневное время был слишком высок. Однако, когда солнце садилось, здоровье горгульи падало с десяти миллионов до до шести миллионов, хотя урон и рос в ответ. С уроном их команды, если у Нойи будет десяти миллионов HP, они не могли бы победить великого лорда в течение срока действия Барьера подавления демонов. Так что им оставалось только попробовать с Ноей, у которого будет сниженное здоровье.
Кроме того, чем дольше Нойя сражался ночью, тем выше становился его урон.
Поэтому они решили бросить вызов Нойе ближе к сумеркам. Только масштаб повреждений великого лорда превысил их первоначальные оценки.
– Чёрт возьми! Его урон растёт слишком быстро! – лидер элементалист взглянул на свою оставшуюся ману. В лучшем случае, Барьер подавления демонов продержится еще несколько минут. Но сейчас у Нойи всё ещё оставалось более трёх миллионов НР. Для их команды было невозможно нанести такой большой урон за такое короткое время. Стиснув зубы, он крикнул: – Отступаем!
Вскоре все начали организованно отступать от горгульи. Ведущий МТ также начал отступать от барьера шаг за шагом.
Барьер подавления демонов мог не только подавлять демонических существ, но и ограничивать диапазон их активности. Вот только, пока никто не танковал Нойю, горгулья мог свободно атаковать барьер. Повреждения, полученные барьером, быстро истощили запас маны двенадцати элементалистов.
К тому времени, как все покинули барьер, глаза Нойи сузились, и он холодно улыбнулся. Затем горгулья взревела.
Внезапно тело Нойи треснуло, и из него посыпались осколки. Следом эти фрагменты трансформировались в более чем дюжину миниатюрных Нойя, ростом с обычного человека.
Однако эти миниатюрные Нойи не были тривиальными монстрами. Хотя каждый из них имел только двести тысяч НР, все они являлись монстрами сооокового уровня ранга вождя. Сразу же эти монстры атаковали Барьер подавления демонов, и всего за пять секунд двенадцать элементалистов потеряли свою оставшуюся ману. В результате Барьер подавления демонов рухнул.
Затем эти мини Нойя расправили крылья и взмыли в воздух, преследуя удаляющихся игроков.
Для монстров, способных к полёту, преследовать игроков, которые бежали пешком, было детской игрой. Спустя короткое мгновение горгульи догнали убегающих игроков Первого Округа, вступив в перестрелку.
Одной атакой эти миниатюрные Нойи наносили более трёх тысяч единиц урона МТ команды. Что касается тех, кто не был классом латных доспехов, большинство из них были мгновенно убиты. Урон этих миниатюрных Нойй практически соперничал с монстрами ранга лорда.
– Чёрт! Они просто вожди! Почему их атаки так сильны?! – закричал рыцарь-хранитель, жалуясь, что его забили до смерти три миниатюрных Нойя. Даже целители команды не могли сохранить ему жизнь.
Всего за мгновение команда из ста человек потеряла семерых своих членов.
Тем временем великий лорд Нойя просто стоял перед массивными каменными воротами, защищая Главу Тьмы и наблюдая, как члены Первого Округа умирают один за другим.
Если команде из ста человек приходилось сталкиваться с дюжиной вождей, каждый из которых обладал силой атаки, способной соперничать с монстром ранга лорда, у команды не было шансов выжить.
"Этот великий лорд действительно могуществен. Он даже знает навык Разделения. С этим навыком нет смысла вести ротационную битву", – Ши Фэн, наблюдавший за битвой с небольшого расстояния, молча прищелкнул языком.
Разделение было умением, которое позволяло монстру расщепляться на множество более слабых версий самого себя. Если бы игроки вовремя не убьют этих двойников, они станут подпиткой для основного тела, восстанавливая большое количество здоровья. Это был один из самых раздражающих навыков, которыми мог обладать Босс.
Если бы такой великий лорд, как Нойя, обладал этим умением, то ротационное сражение было бы бесполезным. Для команды из ста игроков было просто невозможно победить так много вождей вовремя. Независимо от того, сколько игроков поменяет команда, результат не изменится.
Однако Разделение не было лишено слабости.
После использования Разделения основная форма Нойи не сможет атаковать, что делает это идеальным шансом нанести урон великому лорду. Тем не менее рейдовая команда должна была быть в состоянии вовремя уничтожить всех двойников. В противном случае не было смысла атаковать основное тело, поскольку Нойя мог восстановить потерянное здоровье, поглощая своих двойников.
Теперь, когда двойники Нойи преследовали игроков Первого Округа, Ши Фэн бросился к серому барьеру.
– Презренный человек! Ты смеешь думать о краже Главы Тьмы! – взревел Нойя, обнаружив Ши Фэна, стоящего перед серым барьером.
Ши Фэн ответил великому лорду косым взглядом, который говорил: "что ты можешь сделать со мной?"
После чего Ши Фэн проигнорировал Нойю и начал атаковать серый барьер.
В этот момент Нойя мог только беспомощно наблюдать.
Пока его двойники были живы, основное тело Нойи не могло ни двигаться, ни атаковать. Таково было правило навыка Разделения, и даже великий лорд не мог нарушить это правило.
Когда Ши Фэн взмахнул Клинком Бездны, множество серебряных клинков света, которые могли разрезать даже само пространство, атаковали серый барьер.
Бум! Бум! Бум!
После более чем дюжины последовательных попаданий на сером барьере начали появляться трещины. К несчастью, эти трещины начали заживать со скоростью, видимой невооруженным глазом, и через несколько мгновений уже исчезли.
– Интересно, – глаза Ши Фэна вспыхнули.
Ши Фэн немедленно начал яростную атаку на барьер, его скорость атаки непрерывно возрастала.
Существует два способа сломать барьер. Один из них был через расшифровку, в то время как другой был через грубую силу. Однако последний способ требовал очень высокой прочности. Без определенной силы все атаки на барьер были бы бесполезны. Игроки уровня Ши Фэна просто не могли пробиться сквозь этот серый барьер. Они могли только придумать способ расшифровать его.
Однако Ши Фэн был другим. В настоящее время Клинок Бездны был столь же силен, как и эпическое оружие. Ши Фэн также обладал фрагментированным легендарным Дыханием небесного дракона и эпическим Кольцом Семи Светил. Кроме того, он носил сет снаряжения первого порядка для мечников. По своим качествам он намного превосходил обычных игроков такого же уровня.
– Презренный!
– Смиренный муравей, прекрати свои действия!
Глаза Нойи покраснели, когда он начал паниковать. Однако, поскольку его двойники всё ещё были поблизости, он не мог предпринять никаких действий против Ши Фэна. Он мог только наблюдать, как Ши Фэн повредил серый барьер. Несмотря на то, что Глава Тьмы поставляла бесконечный поток энергии, скорость самовосстановления барьера не могла поспевать за повреждениями Ши Фэна. В результате на сером барьере стали появляться всё новые и новые трещины.
По мере того как трещины расширялись и были готовы покрыть весь барьер…
– Человек, теперь ты по-настоящему разозлил меня! – Нойя издал устрашающий рёв.
В следующее мгновение двойники, преследовавшие членов Первого Отряда один за другим, рухнули.
Правильно, рухнули, не поглотились.
Нойя отменил Разделение в середине действия навыка. Подпрыгнув в воздух, горгулья полетела к Ши Фэну.
В этот момент в руке Нойи внезапно появилась чёрная как смоль коса. Бесчисленные призраки, корчась на белоснежном лезвии этой косы, издавали пронзительные вопли, которые эхом разносились по всей долине.
Подойдя к Ши Фэну, Нойя взмахнул своей косой в сторону презренного маленького муравья.
Коса создала чёрную трещину, тонкую, как волос. Эта трещина была вызвана тем, что лезвие косы разрезало пространство, словно разрезав надвое. Эта чёрная трещина тянулась к Ши Фэну.
Хотя Ши Фэн всё это время бомбардировал серый барьер, его внимание ни на секунду не покидало великого лорда Нойю.
Высокопоставленные Боссы в Божественном Домене обладали очень высоким интеллектом. В отчаянной ситуации они были способны на поступки, превосходящие всякое воображение.
Насильственная отмена Разделения вызвала огромную обратную реакцию.
Первоначально у Нойи было более трёх миллионов НР, но сейчас у него имелось только более двух миллионов НР. Более того, было очевидно, что в целом горгулья значительно ослабла.
"Этот великий лорд просто безумен!"
Холодный пот струился по спине Ши Фэна, когда он смотрел на черную трещину, которая к нему тянулась.
Этот ход был навыком табу третьего порядка, Темное уничтожение, и это был навык, известный тем, что он имел самую высокую силу атаки по одиночной цели среди всех навыков третьего порядка. Его мощь могла соперничать даже с навыком четвертого порядка, Пространственным разрезом. Это был пугающий навык, от которого можно было только уклониться, но не блокировать. Однако, поскольку Тёмное уничтожение было очень мощным навыком, его пользователь также получит сильную обратную реакцию, которая надолго поставит его в ослабленное состояние.
Ши Фэн не ожидал, что великий лорд окажется столь решительным.
Во-первых, он насильно отменил Разделение. Теперь он даже использовал навык табу третьего порядка.
Не колеблясь, Ши Фэн немедленно переключился на Ауру Земли и активировал Абсолютную защиту, став непобедимым на пять секунд.
И тут же вокруг тела Ши Фэна возник золотой барьер. В тот момент, когда черная трещина столкнулась с этим барьером, удар отправил Ши Фэна в полет. Он чувствовал себя так, словно его только что сбил грузовик. Ши Фэн пролетел более двадцати метров по воздуху, его тело врезалось в скалу.
Однако Нойя ещё не закончил свою атаку.
Горгулья продолжала размахивать своей косой, посылая поток черных трещин в сторону Ши Фэна, который был погружен в скалу.
Тёмное уничтожение не было одноразовым навыком. Скорее, этот навык служил для усиления атак своего пользователя в течение определённого времени.
После более чем дюжины атак утёс рухнул, превратившись в аккуратно нарезанный гравий, который разлетелся во всех направлениях. Эта сенсационная сцена ошеломила игроков Первого Округа, которые в данный момент наблюдали за ней издалека.
По сравнению с их предыдущей битвой с Нойей, битва Ши Фэна с великим лордом была на совершенно другом уровне. Если бы Нойя использовал этот ход против них, он бы мгновенно их уничтожил. У игроков не было бы ни единого шанса.
– Чёрт! Эта горгулья играла с нами! – лидер элементалист крепко сжал свой посох, чувствуя себя униженным.
– Лидер, это странно. Почему Нойя атакует скалу вместо нас? Что здесь происходит? – с любопытством спросил воин щита двадцать девятого уровня. – Неужели Ноя сошёл с ума?
– Дело не в этом. Я уже использовал Орлиный глаз, чтобы взглянуть. Нойя сейчас атакует игрока мечника, – объяснил рейнджер.
– Этот мечник точно тупой. Он реально пытался украсть Главу Тьмы, пока мы сражались с Нойей. Неужели он думает, что Горгулья позволит ему так легко украсть Главу? Если бы всё было так просто, мы бы давно это сделали.
Многие игроки в команде начали высмеивать глупые действия Ши Фэна.
– Ладно, хватит. Давайте поспешим и отступим. Если Нойя снова придёт за нами, нам действительно придет конец, – сказал лидер элементалист.
Все молча кивнули, прежде чем покинуть долину.
Несмотря на насмешки, они всё равно были очень благодарны Ши Фэну. Всего лишь краткое сражение с двойниками Нойи сократило их число до менее чем шестидесяти. Если бы всё затянулось, никто из них не вышел бы отсюда живым.
Когда все повернулись, чтобы уйти, рейнджер, который раньше использовал Орлиный глаз, внезапно воскликнул:
– Лидер отряда Синий Мороз, этот мечник всё ещё жив!
– Живой? Как такое может быть? Даже воин щита с Защитным благословением и Стеной щитов не может выжить. Как мог мечник выжить после такого нападения? – элементалист с ником Синий Мороз не мог заставить себя поверить словам рейнджера.
– Это правда! Если вы мне не верите, можете спросить и других рейнджеров! – ответил рейнджер, на его лице было ясно написано потрясение.
Из любопытства другие рейнджеры тоже активировали Орлиные глаза и посмотрели в сторону утеса. И тут же все они почувствовали, что у них заплетается язык.
Когда синий Мороз увидел потрясенное выражение на лицах других рейнджеров, у него не было выбора, кроме как поверить, что это правда.
– Кто это? – не удержался от вопроса Синий Мороз.
Против такой атаки их команда из ста человек могла только смиренно ждать смерти; для них было просто невозможно блокировать её. И все же этот таинственный воин сумел устоять против этой страшной силы. В памяти Синего Мороза человек с такими способностями не существовал. Даже те солисты, о которых он знал, были неспособны на это.
В этот момент Ши Фэн медленно отошёл от разбитого утеса, его здоровье держалось на уровне ста процентов.
– Такая пугающая сила, – Ши Фэн потянулся, кости по всему его телу трещали.
После более чем дюжины атак Тёмного уничтожения, он чувствовал, что все его тело вот-вот развалится на части.
Если бы не эффект непобедимости Абсолютной защиты, он был бы уже мёртв. В Божественном Домене навыки нападения и защиты не были абсолютными. Перед лицом абсолютной мощи даже неуязвимость была бесполезна.
К счастью, Абсолютная защита не была навыком, который нынешние Боссы могли преодолеть. Если бы он решил использовать Парирование или Защитный клинок, то, скорее всего, был бы мертв.
Увидев, что Ши Фэн всё ещё жив, гнев Нойи вспыхнул ещё ярче. Не обращая внимания на своё ослабленное тело, великий лорд взмахнул своей косой в сторону Ши Фэна, непреклонный в намерении забрать жизнь мечника.
– Ты всё ещё не сдаешься? Неужели ты думаешь, что я не буду с тобой драться? – Ши Фэн нахмурился. Он немедленно активировал Силу небесного дракона и Освобождение клинка, прыгая вверх, чтобы встретить горгулью в бою.
Даже если бы великий лорд был в отличном состоянии, Ши Фэн всё равно был бы уверен, что сможет провести хороший бой.
Сила небесного дракона увеличила атрибут силы Ши Фэна на сто процентов, а защиту и здоровье – на триста процентов. В тот же миг здоровье Ши Фэна прорвалось за тридцать тысяч НР; его защита поднялась более чем вдвое по сравнению с МТ того же уровня.
Что касается Освобождения клинка, когда навык был использован на Клинке Бездны тридцатого уровня, сила Ши Фэна увеличилась на девяносто процентов. Его ловкость также увеличилась на девяносто процентов.
Хотя тело Ши Фэна не изменилось, сила внутри этого тела сейчас напоминала мощь древнего зверя.
Клинок Бездны превратился в полосу света, ударившись о черную косу в руках Нойи.
Бум!
Взрыв потряс воздух.
Атака Ши Фэна остановила великого лорда сооокового уровня, заставив горгулью приземлиться на землю и отступить на два шага. С каждым шагом земля трескалась. Ши Фэн же, напротив, приземлился без особых усилий. Слегка повернувшись, он бросился к великому лорду.
После активации Силы небесного дракона и Освобождения клинка, разум Ши Фэна испытал спокойствие и ясность, как никогда раньше. Оказавшись перед Нойей, он активировал Мощь Чистилища, ещё раз увеличив скорость атаки и наносимый урон. Его рука, которая держалась за Клинок Бездны, рефлекторно использовала Рубящий удар.
Три полных серебряных Луны ударили в тело Нойи с трех разных сторон.
Клинок Бездны мгновенно пронзил кожу Нойи, которая была тверже стали. Великий лорд издал мучительный крик, когда сила атаки отбросила его назад. Над его головой одна за другой появились цифры пугающего урона.
5 540, 8 346, 16 650.
Последнее попадание Рубящим ударом даже оказалось критическим. В общей сложности Рубящий удар сожрал более тридцати тысяч НР Нойи.
Система: коэффициент завершения Рубящего удара 98%, что приводит к 160% эффекта навыка. Квалификация навыка +4.
Ши Фэн побил свой предыдущий рекорд.
Нойя бушевал. Он попытался контратаковать, но, к несчастью для великого лорда, Ши Фэн уже давно почувствовал его намерения. Слегка повернувшись, он легко увернулся от когтей горгульи. После он подпрыгнул в воздух, крепче сжимая Клинок Бездны. В следующее мгновение бесчисленные дуги молний и обжигающее пламя вырвались из Клинка Бездны, которые затем превратилось в метеор, падающий на голову великого лорда. Каждое движение было плавным и естественным.
Ши Фэн чувствовал себя так, словно собрал всю свою силу в одном месте, на острие своего меча. В тот момент, когда он взмахнул Клинком Бездны, он почувствовал ни с чем не сравнимое удовлетворение.
Хотя Нойя пытался защищаться своей косой, подавление Взрыва грозового пламени заставило движения великого лорда стать медлительнее. Нойя никак не мог угнаться за падающим Клинком Бездны.
Бум!
Огонь и молния поглотили Нойю.
36 154.
Система: коэффициент завершения Взрыва громового пламени 100%, что приводит к 220% эффекта навыка. Квалификация навыка +4.
– Он человек?
Игроки Первого Округа, наблюдавшие за происходящим издалека, были ошеломлены, их сердца наполнились шоком.
Игрок действительно был способен одолеть великого лорда сооокового уровня в одиночку. Если бы другие услышали об этом, никто бы не поверил в подобную историю. Тем не менее именно эту ситуацию они только что наблюдали…
– Лидер, кто это? – вице-лидер отряда, красивая женщина-клирик двадцать девятого уровня по имени Вечерний Лотос, не удержалась от вопроса, глядя на Синего Мороза.
Синий Мороз был игроком номер один в Первом Округе. Он не только превосходно владел боевыми приёмами, но и имел множество контактов. Он знал многих экспертов и даже нескольких редко встречающихся солистов. Более того, он был бета-тестером Божественного Домена ещё до запуска игры.
Из всех игроков доступных Убежищ, никто не был более знаком с Божественным Доменом, чем Синий Мороз.
– Я тоже хочу это знать, – ответил синий Мороз, горько улыбаясь и качая головой. – Ни один из известных мне экспертов не способен достичь такого уровня.
Всего одна атака Ши Фэна нанесла Нойе более тридцати тысяч единиц урона.
Урон Ши Фэна уже мог соперничать с уроном всей их команды из ста человек. Разница между ними была непостижима.
Синий Мороз считал себя одним из игроков, стоящих на вершине Божественного Домена.
Однако, испытав силу Ши Фэна, он, наконец, понял, что над облаками всегда будет небо.
– Было бы здорово, если бы мы могли подружиться с ним. Такой эксперт, несомненно, станет одной из ведущих фигур в Божественном Домене в будущем. Если мы сможем подружиться с ним, это может значительно помочь нашему округу, – заявила Вечерний Лотос.
– Действительно. Если мы сможем нанять такого эксперта в наше Убежище, мы станем одним из самых сильных Убежищ, – Синий Мороз согласно кивнул.
Их Первый Округ считался лучшим Убежищем только в этом регионе. Но если включить другие регионы, ситуация уже менялась. В настоящее время игроки могли передвигаться по желаемым местам только с помощью собственных двух ног. Их деятельность не могла простираться дальше одного региона. Поэтому на данный момент обмены между различными регионами были очень неудобными. Однако эта история изменится, как только появятся другие виды транспорта. Когда передвижение между регионами станет более удобным, конкуренция, безусловно, будет усиливаться. Естественно, их Первый Округ больше не будет самым сильным Убежищем.
Если бы у них был такой поддерживающий их эксперт, как Ши Фэн, когда наступит такое время, положение их Убежища могло бы значительно повыситься.
– Лидер, что нам теперь делать? Уйти? Или... – спросила Вечерний Лотос.
В настоящее время Ши Фэн всё ещё вел напряженную борьбу против Нойи. Если они сейчас выйдут на поле боя, это будет выглядеть так, будто они пытаются воспользоваться ситуацией. Если это произойдёт, вместо того, чтобы найти дружбу с Ши Фэном, они станут врагами.
– Разве это не очевидно? Мы ждём, – решительно сказал Синий Мороз, – Разве не будет жалко, если мы потеряем шанс подружиться с таким впечатляющим экспертом? Прямо сейчас у нас есть прекрасная возможность. Хотя он очень силён, он, должно быть, использовал какой-то навык берсерка, чтобы достичь такой силы. Такие навыки не будут иметь большой продолжительности. Рано или поздно ему придётся бежать. В то время, если мы протянем ему руку помощи, не будет ли легко познакомиться с ним?
Услышав эти слова, Вечерний Лотос согласно кивнула.
Солисты были очень высокомерны. Обычно они не беспокоились о таких людях, как они. Поэтому подружиться с солистом было нелегко. Однако, если бы они пожертвовали собой, чтобы спасти Ши Фэна, даже такой могущественный солист, как он, захотел бы познакомиться с ними.
Услышав слова Синего Мороза, остальные члены команды также выразили своё согласие.
Нелегко было заслужить благосклонность солиста. Особенно когда дело касается такого солиста, как Ши Фэн. Если бы они могли заставить такого эксперта оказать им услугу, они бы не возражали против нескольких смертей или ранений.
Поэтому все быстро начали готовиться. Как только Ши Фэн развернётся, чтобы бежать, они двинутся, чтобы помешать великому лорду.
* * *
В настоящее время Ши Фэн понятия не имел, что происходит вокруг него. Он уже был опьянен ощущением от своего предыдущего нападения.
"Это такие ощущения при стопооцентном завершении?" – Ши Фэн недоверчиво посмотрел на Клинок Бездны в своей руке, вспоминая предыдущую атаку.
С тех пор, как он начал играть в Божественный Домен, это был первый раз, когда он достиг стопроцентного уровня навыка. Ощущение было просто чудесным.
В результате Взрыва громового пламени, достигающего ста процентов коэффициента завершения, навык продемонстрировал двести двадцать процентов своего эффекта.
Хотя эффект ослабления навыка был неэффективен против великого лорда, горгулья в полном объеме получила дебаф снижения скорости движения. Кроме того, из-за достижения Ши Фэном стопроцентного коэффициента завершения навыка, скорость Нойи, которая первоначально уменьшилась бы до одной шестой от её нормальной скорости, теперь уменьшилась до одной тринадцатой. Длительность дебаффа также составляла более десятка секунд.
Даже если бы великий лорд был на пике своей мощи, снижение скорости до одной тринадцатой от первоначальной замедлило бы его до черепашьего темпа, не говоря уже о нынешнем Нойе, который уже потерпел два поражения. Текущая атака и скорость движения Нойи были столь же эффективны, как если бы он был в обмороке. В этот момент даже игрок первого уровня мог подойти и дать Нойе пинка, не умирая.
Ши Фэн также знал, что это была отличная возможность, которую второй раз не получить.
В настоящее время у Нойи осталось всего два миллиона НР. Он не только страдал от двух ослабляющих дебаффов, но и получил Взрыв громового пламени со стопроцентным коэффициентом завершения. Самое главное, что Ши Фэн был на пике своей силы.
"Заканчивай!"
Эта мысль внезапно возникла в голове Ши Фэна.
Первоначально Ши Фэн намеревался временно отогнать Нойю, прежде чем переключить свое внимание на преодоление серого барьера. Однако представившаяся ему редкая возможность была слишком соблазнительной.
Это был полевой великий лорд!
Даже добыча обычного полевого лорда была поразительной, с довольно частым выпадением предметов чистого золота. Если повезет, можно получить даже снаряжение темного золота. Между тем, у высших лордов была очень высокая вероятность сбрасывания темно-золотого снаряжения. Что касается великих лордов, то они стопроцентно сбрасывали темно-золотое снаряжение, и был даже хороший шанс выпадения эпических предметов. Даже если не выпадет никаких эпических предметов, всё равно оставались ещё кузнечные чертежи, рецепты и материалы равной ценности.
В прошлом, даже пожертвовав тысячами жизней, чтобы убить великого лорда того же уровня, гильдия всё равно получала прибыль. Можно было только представить себе, насколько пугающей была ценность великого лорда.
В данный момент перед Ши Фэном стоял сильно ослабленный великий лорд сорокового уровня. Как он мог упустить такую прекрасную возможность?
Без колебаний Ши Фэн активировал Разрез девяти драконов и Фантомного убийцу. Он даже активировал Чёрного Императора, козырную карту, которую хранил всё это время.
Эффект Освобождения клинка длился всего двадцать секунд. После этих 20 секунд, если он все еще не сможет убить Нойю, у него не будет другого выбора, кроме как сдаться и бежать. Поэтому Ши Фэн решил использовать все имеющиеся у него навыки.
Тут же Ши Фэн, его двойник и двенадцать призраков Клинка Бездны атаковали Нойю.
С уменьшенной скоростью Нойя был не в состоянии сопротивляться атакам.
Однако Ши Фэн всё равно не был удовлетворён. Направив Клинок Бездны в небо, он активировал новейший навык магического оружия – Проклятие Бездны. Облака чёрного тумана внезапно закрыли небо. Затем эти облака погрузились в тело Нойи.
Горгулья тут же взвыла от боли.
Хотя великий лорд обладал очень высоким сопротивлением, Проклятие Бездны все же смогло снизить атрибуты Нойи на десять. В результате не только здоровье Нойи упало до миллиона восьмисот тысяс очков, его защита также значительно снизилась.
В то же самое время двенадцать фантомов Клинка Бездны атаковали великого лорда непрерывным потоком ударов. Каждый фантом наносил более полутора тысяч единиц урона, и трёх тысяч единиц урона, если это был критический удар. К счастью, у Клинка Бездны был пятидесятипроцентный шанс на крит. В общей сложности двенадцать фантомов Клинка Бездны были способны наносить до тридцати тысяч единиц урона каждую секунду.
Двойника Ши Фэна, который активировал Освобождение клинка, вообще упоминать не стоило.
Каждая случайная атака двойника наносила более трёх тысяч единиц урона, или более шести тысяч единиц урона, если это был критический удар. Включая урон от различных навыков, повреждения двойника были просто умопомрачительными.
Многочисленные критические удары позволили Ши Фэну быстро накопить тридцать слоев аур смерти. Он также постоянно использовал ауры смерти, чтобы уменьшить время восстановления своих навыков.
Хотя ауры смерти можно было использовать только для того, чтобы уменьшить время восстановления навыков, которые он изучил, это всё равно давало очень мощный эффект.
Возьмём, к примеру, Рубящий удар первого порядка. Используя слой ауры смерти Ши Фэн мог мгновенно вывести навык из отката. Что касается таких навыков, как Взрыв громового пламени и Громовая вспышка, Ши Фэн мог использовать их каждые три-четыре секунды.
Каждый из этих навыков мог уничтожить более двадцати или тридцати тысяч HP Нойи.
Более того, Ши Фэн продолжал рубить великого лорда Клинком Бездны, пожирая здоровье, поскольку пассивный атрибут магического оружия быстро накапливал бонус в двадцать процентов урона.
В качестве получателя этих нападений, остальные миллион и восемьсот тысяч НР Нойи уменьшалась со скоростью, видимой невооруженным глазом. В общей сложности великий лорд терял около девяноста тысяч НР каждую секунду.
За десять коротких секунд здоровье Нойи упало ниже одного миллиона НР.
Однако время Освобождения клинка подходило к концу. Во время первого столкновения Ши Фэна с Нойей он потерял почти одну секунду. Учитывая все обстоятельства, у него оставалось меньше девяти секунд, чтобы прикончить Нойю.
Освобождение клинка имело очень сильную обратную реакцию. Как только срок действия навыка заканчивался, атрибуты Ши Фэна мгновенно снизятся на 80%. В то время, даже если у Нойи останется всего несколько десятков тысяч HP, великий лорд сможет легко убить его.
– Давай! – Ши Фэн стиснул зубы. Прямо сейчас у него шла гонка со временем.
Внезапно Ши Фэн набрал полный рот воздуха и активировал Дыхание дракона.
Белый луч пронзил великого лорда Нойю, нанеся критический урон в пятьдесят тысяч единиц.
Ши Фэн немедленно атаковал Огненным штормом.
С активированными Силой небесного дракона и Освобождением клинка, сила Огненного шторма стала ещё более пугающей. Огненные драконы спускались с неба один за другим, полностью пожирая горгулью сорокового уровня и превращая окружение великого лорда в море огня. Тем временем над головой Нойи появились повреждения в размере более тридцати тысяч единиц и даже шестьдесят тысяч единиц. Огненный шторм длился целых пять секунд. Все это время Ши Фэн продолжал безжалостно нападать на великого лорда.
Когда у Освобождения клинка оставалось всего четыре секунды, у Нойи всё ещё имелось пятьсот тысяч НР.
– Последний удар, Взрыв пламени! – крикнул Ши Фэн, и Клинок Бездны мгновенно превратился в миниатюрное солнце.
В это время двойник Ши Фэна точно так же активировал Взрыв пламени.
Затем Ши Фэн включил Божественное провидение, и слабое золотое сияние внезапно окутало его тело.
Зная, что смерть уже на пороге, глаза Нойи внезапно вспыхнули кроваво-красным огнем. Он действительно сумел освободиться от дебафа снижения скорости передвижения и замахнулся своей косой на Ши Фэна.
Каждый удар косы, казалось, был способен рассечь само пространство.
Это был также последний навык в арсенале Нойи, навык табу второго порядка, Дань смерти. Этот ход был навыком домена, и он был способен нанести ужасающее количество урона врагам в пределах определенного диапазона.
После активации Дани смерти, площадь в пятидесяти метрах вокруг Нойи стала убийственно тихой. Из-под земли начали появляться призраки и злые духи. Там также были темные лезвия, движущиеся по домену, и все, что соприкасалось с этими лезвиями, немедленно превращалось в песок и грязь.
– Это вообще битва? – Вечерняя Лотос была потрясена, наблюдая за сражением издалека.
С одной стороны было солнце. С другой стороны, наступил конец света.
Если бы такие игроки, как они, участвовали в этой битве, они бы мгновенно умерли, от их тел не осталось бы даже пепла.
– Умри! – в этот момент Ши Фэну было всё равно, что пытается сделать великий лорд. Без колебаний он нырнул прямо в домен Дани смерти.
Если он не будет сражаться сейчас, когда время Освобождения клинка истечёт, он не сможет противостоять великому лорду.
Двадцать четыре удара подряд!
Одно за другим миниатюрные солнца сливались во тьме Дани смерти.
В следующее мгновение Ши Фэн и его двойник нанесли великому лорду Нойе в общей сложности двадцать четыре удара, Каждый из которых точно поразил слабые места Нойи. Каждая из атак Ши Фэна нанесла более двадцати тысяч единиц урона и сорока тысяч единиц урона критического удара. Что касается двойника, каждая его атака наносила более десяти тысяч единиц урона и двадцати тысяч единиц урона, если это было критическое попадание.
В мгновение ока двадцать четыре ослепительных лезвия света осветили Мрачную Долину.
Оставшиеся пятьсот тысяч НР Нойи упали до нуля, разочарование заполнило глаза горгульи, а её тело рухнуло на землю.
В этот момент Ши Фэн тоже опустился на колени; его лицо было смертельно бледным. Свежая кровь покрывала все его тело, как будто он только что окунулся в кровавую лужу. Что касается оставшегося у него здоровья, то его было меньше пятисот НР.
– Он победил...?
Синий Мороз и остальные, которые терпеливо ждали момента, чтобы спасти Ши Фэна, были ошеломлены. Они не могли заставить себя поверить в то, что только что видели их глаза.
Один игрок фактически победил великого лорда сорокового уровня.
Хотя они видели, как другие солисты побеждали монстров, служивших стражами новых карт, это было в прошлом. Монстры, с которыми сталкивались те солисты, были просто лордами. С другой стороны, великий лорд находился на совершенно ином уровне.
Этот факт был подтверждён после того, как они стали свидетелями последнего шага Нойи, Дани смерти.
Всё, что находилось в радиусе пятидесяти метров от великого лорда, превратилось в песок и грязь. Ни одно живое существо не могло выжить в этом домене.
– Разве этот человек не слишком могуществен? Он действительно пережил последний шаг великого лорда. Насколько высоки его здоровье и защита?! – воскликнул воин щита двадцать девятого уровня.
В тот момент, когда воин щита получил обычную атаку Нойи, несмотря на активацию Стены щитов, он всё равно получил более четырёх тысяч единиц урона. Если бы он не обладал пятидесятипроцентным эффектом снижения урона от Стены щитов, то бы умер на месте.
Воины щита и рыцари-хранители держали в руках щиты. Мало того, что щит мог увеличить защиту игрока, но они также обладали коэффициентом блока. Именно поэтому эти два класса могли служить МТ команды.
Однако Дань смерти Нойи не была обычной атакой. Это был мощный навык АоЕ.
Тем не менее, приняв его, Ши Фэн всё же сумел выжить…
Его защита и здоровье были немыслимы.
На самом деле, Ши Фэн тоже радовался.
Он действительно не ожидал, что переживёт последнюю атаку Нойи.
Сила навыка табу второго порядка, Дань смерти, не была шуткой. Даже у игрока такого же уровня шансы на выживание были практически равны нулю. Так же было бы, даже если упомянутый игрок был МТ, который активировал спасательный навык.
Хотя Сила небесного дракона увеличила его защиту и здоровье на триста процентов, мощь навыка табу второго порядка соперничала с навыком третьего порядка. Победа над простым игроком первого порядка, таким как он, была бы детской игрой для Нойи. Даже игрок второго порядка будет сильно искалечен, если ему удастся выжить.
С оставшимися тридцатью тысячами НР, которые у него были в то время, у него не должно было быть никаких шансов выжить в этом испытании.
Ши Фэн мог думать только об одной причине своего чудесного выживания.
Сопротивление магии!
Дань смерти была атакой, которая сочетала в себе как физический, так и магический урон, причем магический урон был главным компонентом. Между тем, его высокая сопротивляемость магии свела на нет большую часть магического урона навыка табу и в результате позволила ему выжить.
– Лидер, мы всё ещё собираемся встретиться с ним? – спросила Вечерний Лотос, оправившись от оцепенения.
– Да! Конечно, мы идём! Он только что совершил такой подвиг, и мы являемся свидетелями этой легенды. Как мы можем не пойти и не поздравить его? – в этот момент глаза Синего Мороза были полны благоговения, когда он посмотрел на Ши Фэна.
Для них великий лорд был непоколебимой горой. Синий Мороз даже не слышал, чтобы кто-нибудь в Божественном Домене преодолел эту гору. Однако человек, стоявший перед ними, легко взобрался на неё, совершив чудо, которое до сих пор никому не удавалось.
С другой стороны, Ши Фэн не оставался в бездействии. После убийства Нойи, уровень Ши Фэна мгновенно поднялся на один, став тридцать третьим и позволив ему значительно восстановиться. Сразу после этого Ши Фэн послал несколько ударов по серому барьеру.
Освобождение клинка все еще действовало, так что это был лучший шанс для него разрушить барьер вокруг ворот.
Раньше, до того, как Ши Фэн использовал свои навыки берсерка, серый барьер едва защищался от атак Ши Фэна. Но теперь потребовалось всего несколько взмахов, чтобы разрушить серый барьер. Подобно воздушному шарику, проткнутому иглой, барьер издал хлопок и полностью разрушился.
Затем Ши Фэн вскочил и достал из каменных ворот черную скрижаль.
– Наконец-то я понял, – Ши Фэн усмехнулся, глядя на Главу Тьмы, окутанную слабым слоем демонической ауры.
[Глава Тьмы] (предмет, темное золото)
Глава Тьмы полна энергии души. Вы можете передать его смотрителю Убежища, чтобы усилить его мощь и активировать часть способности Главы Тьмы.
Затем Ши Фэн с удовлетворением отложил Главу Тьмы в сторону.
Теперь, когда он получил Главу Тьмы, его задача здесь была, наконец, завершена. Сейчас ему оставалось только забрать добычу с великого лорда Нойи.
В тот момент, когда Ши Фэн появился перед телом Нойи, эффект Освобождения клинка закончился. Внезапно всё его тело потеряло силу, а ноги стали ватными. Его атрибуты резко сократились на восемьдесят процентов. В этот момент он был даже не так силён, как обычный игрок.
– Последствия использования двойного берсерка, несомненно, серьёзны. Даже моя умственная сила почти истощилась, – Ши Фэн внезапно почувствовал сильную мигрень, навалившуюся на его голову, и все, чего он хотел, это лечь и уснуть. Если бы не соблазнительная добыча великого лорда, он бы вышел из системы, чтобы отдохнуть.
Нойя был высотой с трёхэтажное здание. Несмотря на то, что Ши Фэн активировал Божественное провидение перед убийством горгульи, джек-пот не состоялся. Лут не засыпал землю вокруг тела Нойи. Напротив, Ши Фэн видел рядом с телом Нойи только шесть предметов.
– Неужели монстры в Тёмном Логове все такие жадные? – Ши Фэн нахмурился.
Если бы он убил великого лорда за пределами Тёмного Логова, монстр уронил бы как минимум десять предметов.
Хотя Ши Фэн не надеялся, что Божественное провидение дарует ему джек-пот с великого лорда, была ли необходимость быть добыче настолько убогой? После всех неприятностей, через которые он прошёл, он получил только шесть предметов…
Затем Ши Фэн взял один предмет за другим.
С каждой новой вещью, которую Ши Фэн брал в руки, его сердце становилось всё холоднее.
Он сумел встретить такую возможность, посланную небом, только после долгих трудов, но, в конце концов, это всё, что он получил взамен?
Из трёх предметов, которые он уже подобрал, все три были снаряжения сорокового уровня ранга тёмного золота. Ни один из этих предметов не был из сета, не говоря уже об оружии.
Однако, когда Ши Фэн собрал пятый предмет, он внезапно остолбенел.
– Чертёж Магического массива телепортации! – когда Ши Фэн увидел этот предмет, у него начались видения золотых гор.
Игроки, живущие в Тёмном Логове, могли быть незнакомы с телепортационными системами, поскольку их единственным способом передвижения была пешая прогулка, но игроки за пределами Тёмного Логова были вполне знакомы с этой концепцией.
В конце концов, когда игроки за пределами Тёмного Логова отправлялись на далёкие карты, чтобы гриндить монстров, они обычно использовали массивы телепортации, чтобы сэкономить время в пути.
Однако массивы телепортации не могли телепортировать игрока во все уголки Божественного Домена, поскольку большинство локаций в Божественном Домене не обладали массивом телепортации. Для таких локаций игроки могли только телепортироваться на ближайшую карту и преодолевать оставшуюся часть пути другими способами. Но даже тогда им всё равно придётся потратить много времени впустую.
Между тем, проект Магического массива телепортации мог бы легко решить эту проблему.
Если заплатить определённую цену и построить Магический массив телепортации в месте гринда, игроки могут легко туда телепортироваться.
Конечно, в отличие от телепортационных массивов, которые обычно можно было найти в Залах Телепортации, что позволяло телепортироваться между различными крупными городами, телепортационные массивы, которые можно было построить с помощью этого кузнечного чертежа, были самым простым вариантом – один массив телепортации в одно место. Эти массивы телепортации позволяли телепортироваться только между двумя точками. Тем не менее об этом мечтали многие гильдии.
Только чертежи Магических массивов телепортации были не так легко доступны.
Обычно их сбрасывали монстры ранга великого лорда или выше. Более того, коэффициент их выпадения ужасающе низким. Не было никакой гарантии, что кто-то получит чертеж, даже убив сотню великих лордов.
На рынке один чертеж Магического массива телепортации стоил больше, чем десять эпических предметов. Его ценность была лишь немногим меньше, чем у фрагментированного легендарного предмета. Однако никто не будет настолько глуп, чтобы продавать полученные ими чертежи Магических массивов телепортации. Ни один игрок не стал бы охотно торговать таким стратегическим предметом, даже если бы ему предложили двадцать или тридцать эпических предметов взамен.
В зависимости от уровня эпического предмета, придёт время, когда он потеряет свою ценность. Тем не менее чертежи Магических массивов телепортации никогда не имели бы такой проблемы. В прошлом, даже после того, как Божественный Домен находился в эксплуатации более десяти лет, эти кузнечные чертежи всё ещё были несравнимо ценны. Они сохраняли свою ценность лучше, чем любой другой предмет в игре.
– Мои усилия не пропали даром.
Ши Фэн вздохнул, убирая Магический массив телепортации.
Этот единственный кузнечный чертёж сделал все его усилия стоящими того. Его путешествие в Тёмное Логово не было напрасным.
В то время как эпический предмет снаряжения может улучшить боевую мощь одного игрока, один чертеж Магического массива телепортации может улучшить гильдию в целом.
По мере того, как игроки достигали более высоких уровней, карты, на которые они отправлялись, были гораздо дальше от городов.
В настоящее время игроки, посещающие карты прокачки около тридцатого уровня, все еще могут значительно сократить свое время в пути, используя массивы телепортации в городах. Однако карты после тридцать пятого уровня практически не имели доступных массивов. Игроки должны были пробежать по крайней мере одну карту целиком, чтобы добраться до желаемого места назначения.
Даже если игроки не отдыхали и не сталкивались с монстрами на своём пути, с текущими уровнями игроков, им потребуется по крайней мере три часа, чтобы пересечь карту. Кроме того, чем выше уровень карты, тем больше она будет, что приведёт к увеличению времени в пути.
Таким образом, после того, как игроки достигли тридцать пятого уровня, возвращаться в города только раз в два или три дня было нормальным явлением. Они возвращались только после того, как исчерпают свои расходные материалы или когда их снаряжение будет крайне нуждаться в ремонте.
С помощью телепортационной системы члены Нулевого Крыла могли возвращаться в город или выходить на поля в любое время, экономя массу времени. Кроме того, им не нужно было оставаться на страже всю ночь; они могли легко вернуться в резиденцию гильдии. Благодаря этому члены Нулевого Крыла могли работать более эффективно, увеличивая разрыв между собой и другими гильдиями.
Ши Фэн поднял последний предмет, который сбросил Нойя.
Последним предметом был тёмно-золотой свисток, украшенный множеством сложных рун, вырезанных на его металле.
– Маунт (1)! – Ши Фэн был потрясён ещё раз, когда увидел этот свисток.
Маунты были одним из средств передвижения в Божественном Домене. В конце концов, Божественный Домен был огромен. Мало того, что было трудоемко, постоянно путешествовать с места на место, но это также имело огромные потери для тела игрока. Именно здесь в игру вступили маунты.
Ши Фэн не был новичком в верховой езде. В прошлом, как у главы второкласной гильдии, у него было много маунтов на выбор.
Однако маунт, которого он только что получил, отличался от тех, что были в прошлом. Этот маунт был ранга тёмного золота.
В Божественном Домене, как и снаряжение, маунты были разделены на различные ранги. Были обычные, бронзовые, таинственно-железные, мифриловые, чистого золота, тёмного золота, эпические и даже легендарные.
Маунты разного качества обладали различными способностями. Обычные маунты могли использоваться только для транспортировки, и они обеспечивали дополнительный бонус скорости передвижения в размере ста процентов. Другими словами, путешествие, которое обычно занимает два часа, займет всего час, что сэкономит игрокам много времени. Как только игроки достигали определённого уровня, они могли отправиться в города и купить самых распространённых маунтов.
Бронзовые маунты встречались несколько реже, и их можно было использовать не только как средство передвижения, но они также обладали некоторыми наступательными возможностями. Они обеспечивают дополнительную скорость передвижения на сто двадцать процентов. Бронзовые маунты не могли быть куплены в городах и были доступны только через некоторые высокоуровневые редкие квесты, масштабные командные подземелья или когда репутация игрока с определёнными способностями достигала определённого уровня. Обычным игрокам было крайне трудно добыть бронзовых маунтов.
Что касается маунтов ранга таинственного железа, помимо значительного улучшения их наступательных возможностей, они могли также нести для игроков предметы, имея ту же емкость, что и мобильная сумка игрока. Маунты также увеличивали скорость передвижения игрока на сто пятьдесят процентов. Таких маунтов можно было получить только с помощью супер-редких квестов или масштабных командных подземелий с низким коэффициентом выпадения.
Мифриловые маунты были крайне редки. Они не только обладали сильными атакующими способностями, но и обладали некоторыми специальными навыками, которые могли быть использованы для оказания помощи игрокам. Они также могли нести больше предметов, чем маунты ранга таинственного железа, и бонус скорости передвижения, который они обеспечивали, составлял сто восемьдесят процентов. Они были даже более редкими, чем многие предметы экипировки тёмного золота.
Маунты чистого золота были так же редки, как перо феникса. Даже у главы крупной гильдии такого не было. Сила маунта чистого золота была эквивалентна силе особой элиты того же уровня, и он обеспечивал двухсотдвадцатипроцентный бонус скорости передвижения. Маунт чистого золота был не менее редок, чем два или три эпических предмета.
Маунты тёмного золота были ещё более впечатляющими. Сам маунт уже был эквивалентом вождя того же уровня. Кроме того, он также обладал особыми навыками, которые делали его даже сильнее обычного вождя. Что касается бонуса к скорости передвижения, то маунт тёмного золота обеспечивал двести восемьдесят процентов.
В прошлом у лучшего маунта, которого Ши Фэн получил, был ранг чистого золота.
Он никогда не ожидал, что, убив одного великого лорда, получит маунта тёмного золота. Его удача была немыслима.
"Великие лорды имеют крайне низкий шанс сбросить маунта тёмного золота. Процент дропа с великих лордов должен быть практически нулевым. Это может быть системная награда за убийство этого великого лорда-стража", – Ши Фэн обрадовался, рассматривая тёмно-золотой свисток в своей руке.
В Божественном Домене игроки могли покупать маунтов в городах, как только они достигали сорокового уровня. Ши Фэн изначально планировал выполнить несколько редких квестов, чтобы получить таинственного железного маунта, как только достигнет сорокового уровня. Однако в этом больше не было необходимости.
С маунтом ранга тёмного золота он мог двигаться даже быстрее, чем когда активировал Всадника ветра. Помимо этого Всадник ветра имел ограниченную продолжительность, в то время как тёмно-золотой маунт не имел такого ограничения. Кроме того, маунт ранга тёмного золота обладал значительной боевой мощью и особыми навыками. В целом, находясь в поле, тёмно-золотой маунт был гораздо полезнее, чем эпический предмет.
"К сожалению, пройдёт ещё некоторое время, прежде чем я достигну сопокового уровня", – когда Ши Фэн думал о том, насколько могуч был маунт темного золота, он с нетерпением ждал того дня, когда сможет этого своего маунта снарядить.
Маунты в Божественном Домене не были статичными. Они могут стать сильнее, если их правильно воспитывать. Вначале бронзовые и таинственно-железные маунты обладали только боевой мощью, эквивалентной силе обычного монстра того же уровня. Однако, благодаря тщательному воспитанию, имелась возможность поднять их боевую мощь до уровня элиты или особой элиты. Естественно, тёмно-золотые маунты обладали куда большим потенциалом. С момента своего рождения они уже были сильны, как вождь того же уровня. После воспитания они легко могли бы стать эквиваленты лордам или даже верховным лордами.
В прошлом Ши Фэн видел, как многие богатые игроки и высшие эшелоны первоклассных гильдий выставляли на улицы своих высокоранговых маунтов, вызывая шок и трепет у игроков. По сравнению с роскошными автомобилями в реальном мире, эти маунты были в несколько раз более впечатляющими.
Монстры ранга лорда были Боссами в командных подземельях на двадцать человек. Если бы можно было оседлать такого монстра, то можно было бы только представить, в какое средство устрашения это превратилось.
Если бы Ши Фэн мог взрастить своего тёмно-золотого маунта, чтобы тот быстро дорос до верховного лорда, это значительно улучшило бы его боевую мощь.
Как только Ши Фэн убрал тёмно-золотой свисток и собрался развернуться и уйти, в его ухе внезапно раздался звук системного уведомления.
Системное объявление: в Божественном Домене будет проводиться обновление системы. Обновление системы потребует 10 часов реального времени. Все игроки должны выйти из игры в течение 10 минут.
– Почему третья эволюция началась так быстро? – Ши Фэн на мгновение потерял дар речи. – Разве она не должна начаться только после того, как игроки завоюют первое командное подземелье на сто человек? Неужели какая-то команда уже успела совершить на одно из них набег?
В прошлом третья эволюция Божественного Домена больше всего повлияла на игру.
Было две причины, по которым Ши Фэн всё это время не спешил совершить набег на командное подземелье на сто человек.
Во-первых, ему всё ещё не хватало сил.
Во-вторых, влияние третьей эволюции было слишком велико. В данный момент он пока еще не мог этим воспользоваться.
"Это неправильно. Ещё не должно быть кого-то, кто мог бы совершить рейд на командное подземелье на сто человек. Необходимым условием для этого является достижение всеми игроками тридцатого уровня, достижение их классов первого порядка и достижение максимальной боевой мощи класса первого порядка. Однако, даже при выполнении этих условий, вероятность успеха зачистки командного подземелья на сто человек составляет не более двадцати процентов. По крайней мере, команда должна быть полностью экипирована сетовым снаряжением из командных подземелий на пятьдесят человек, чтобы иметь хотя бы тридцать или сорок процентов успеха".
Ши Фэн покачал головой, сразу же отрицая такую возможность.
В настоящее время все крупные гильдии всё ещё пытались завоевать командные подземелья на пятьдесят человек. Как они могли совершить успешный набег на командное подземелье на сто человек?
Ши Фэн должен был признать, что эволюция системы на этот раз сильно повлияет на его планы.
1. Маунт (англ. to mount – садиться на(в) транспортное средство) – животное, механизм или другой объект, который используется в качестве оружия / для передвижения персонажа / как питомец.
– Интересно, как дела у Меланхоличной Улыбки? Надеюсь, она собрала достаточный запас Кристаллов маны, – с некоторым сожалением пробормотал Ши Фэн, потирая лоб.
В то время как третья эволюция Центральной Системы Бога означала, что мир Божественного Домена станет ещё более плотным и реалистичным, она также указывала на открытие новой двери.
Эта третья эволюция направит Божественный Домен к совершенно новой вершине.
Спрос на Кристаллы маны не только резко возрастёт, но и реальный мир претерпит некоторые изменения.
Поначалу Ши Фэн не ожидал такой перемены по крайней мере ещё дней десять.
Самое большое влияние будет иметь смещение фокуса с эры физической подготовки на эру Божественного Домена.
После второй эволюции у каждого был смутный метод проверки навыков игрока через их показатели завершения навыков. Игроки, которые могли достичь уровня завершения навыка шестьдесят девять процентов или ниже, были базовыми игроками, в то время как те, кто выше семидесяти процентов, считались экспертами. Что касается уровня эксперта, то никто точно сказать не мог. Однако после третьей эволюции Божественного Домена этот показатель станет очень ясным.
После третьей эволюции Божественного Домена, важность коэффициента завершения навыков будет расти, особенно в битвах между игроками. Между тем, доступный стиль боя также станет более разнообразным. Будут битвы на полях сражений, битвы на выживание и многое другое. Те, кто стремился к возбуждению и ограничениям, не упустят эту возможность, и эти будущие сражения позволят каждому стать свидетелем реалистичного мира, который был совершенно не похож на тот, с которым все были знакомы. Эти сражения станут гораздо более захватывающими, чем настоящие боевые состязания в реальном мире.
Они станут похожи на настоящую битву на выживание, которая вызвала сенсацию, охватившую мир десятки лет назад.
Чтобы удовлетворить кое-каких из самых влиятельных фигур в мире, некоторые крупные державы в реальном мире тайно закупали заключённых в камерах смертников, заставляя их вступать в бой в определённых местах. Победитель таких сражений не только получал свободу, но и получал большую сумму кредитов. В конце концов, эта ситуация привела к тому, что многие крупные державы тайно воспитывали своих собственных экспертов и заставляли их участвовать в таких битвах на выживание.
Несмотря на то, что на поверхности основные правительства запретили эти сражения, многие такие сражения продолжали проводиться тайно по всему миру.
Но после того как Божественный Домен претерпел свою третью эволюцию и активизировал подобные конкурентные сражения, игра сразу же привлекла большое количество игроков. Кроме того, благодаря тому, что боевая система Божественного Домена достигла пика совершенства, игра сумела заменить многие популярные боевые соревнования в реальном мире. В конце концов, бои в Божественном Домене были не только безопасны, но через эти сражения бойцы могли также улучшить свою силу.
Кроме того, многие из тех, кто в реальном мире являлся инвалидами, могли получить в Божественном Домене полноценное тело. Были ли они слепы, глухи или лишены конечностей, но до тех пор, пока человек не страдал от какого-либо повреждения мозга или умственной неполноценности, они могли наслаждаться жизнью в качестве экспертов в Божественном Домене.
Благодаря этим изменениям весь мир вступил в эру Божественного Домена.
А как можно стать экспертом? Центральная Система Бога давала конкретный ответ – коэффициент завершения навыков.
Как можно было бы повысить коэффициента завершения навыков?
Если бы человек полагался исключительно на упорный труд и постоянное обучение, он не испытывал бы никаких значительных улучшений. Простейшим методом увеличения коэффициента завершения навыка было улучшение контроля над собственным телом. Возьмём, к примеру, физическую силу человека. В тесте обычный человек мог бы нанести удар в пятьдесят килограммов в первый раз и семьдесят килограммов во второй; это был очень большой запас. Между тем, в борьбе с другим человеком эта разница будет только расти. Однако если бы человек проходил тренировки и часто участвовал в матчах против других людей, то колебания его силы стали бы практически незначительными и стабильными. При стабильном выходе физической силы тело не будет ломать форму из-за использования слишком большого или слишком малого объёма мощи, тем самым уменьшая шансы создания слабых мест для своего противника, чтобы использовать их.
Многие эксперты даже были способны достичь такого уровня контроля, при котором они могли бы приложить столько силы и точности, сколько захотят. Например, если бы они хотели послать удар с силой девяносто килограммов, они могли бы это сделать. Можно сказать, что их физический контроль уже достиг совершенства.
Использование навыков в Божественном Домене требовало очень высокой точности движений тела. Поэтому такая подготовка была просто необходима.
В результате многие люди начали изучать боевые искусства, учась более эффективно управлять своим телом. Благодаря этому такие места, как тренировочные центры и додзё, после третьей эволюции Божественного Домена в прошлом сразу же снова стали популярными.
Первоначально Ши Фэн намеревался ещё больше оптимизировать свои тренировочные площадки и тайно взрастить множество экспертов Божественного Домена. Однако теперь, когда началась третья эволюция Божественного Домена, другие гильдии и силы определённо заметят изменения и немедленно переместят ядро своего развития в сторону боевых искусств додзё и тренировочных центров.
Хотя эти первоклассные гильдии и крупные державы имели доступ к полностью оборудованным тренировочным площадкам, все эти машины были приспособлены для ежедневных упражнений и поддержания физической формы. Эти силы не уделяли особого внимания обучению своих членов боевым искусствам. Если бы они сейчас сместили свой фокус, из-за присущих этим крупным державам преимуществ можно было бы только представить, как быстро они могли бы воспитать экспертов.
– К счастью, я обеспечил безопасность тренировочного центра "Большая Медведица", получив подходящую тренировочную площадку. Мне нужна Большая Медведица, чтобы заказать ещё кое-что из новейшего оборудования, – тихо пробормотал Ши Фэн.
После чего Ши Фэн отыскал безопасное место и приготовился выйти из игры.
В этот момент к нему поспешно подбежали игроки Первого Округа.
– Эксперт, пожалуйста, подождите! – быстро закричал Синий Мороз, подбегая к Ши Фэну.
Ши Фэн взглянул на Синего Мороза и остальных. Эта группа значительно помогла ему, заставив Нойю использовать Разделение и создав для него прекрасную возможность убить великого лорда. Иначе он смог бы только украсть Главу Тьмы и не получил бы Магический массив телепортации.
Чертёж и маунта тёмного золота.
– Тебе что-то нужно? – спокойно спросил Ши Фэн.
– Брат эксперт, пожалуйста, поймите меня правильно. Я – Синий Мороз, лидер первой группы Первого Округа. Я пришёл сюда, чтобы поздравить Вас с победой. Только что я лично был свидетелем того, как Вы в одиночку убили великого лорда. Вы заслужили моё восхищение, – поспешно объяснил Синий Мороз, боясь, что Ши Фэн неправильно поймёт его намерения.
По правде говоря, он тоже знал, что внезапное появление может вызвать недоразумение. Однако если Ши Фэн выйдет из системы, он, скорее всего, потеряет возможность подружиться с Ши Фэном в будущем.
– Тебя зовут Синий Мороз? – с любопытством спросил Ши Фэн, глядя на стоящего перед ним элементалиста.
"Синий Мороз..." – Ши Фэн слышал это имя в прошлом.
Если быть точным, Ши Фэн раньше много слышал об этом человеке.
В прошлом у Гасителя Фантазий был могущественный генерал по имени Синий Мороз. В то время Синий Мороз был хорошо известным Великим Волшебником пятого порядка, и его сила ни на йоту не уступала силе самого Гасителя Фантазий.
В частности, Синий Мороз изучил множество проклятий четвёртого порядка и крупномасштабных разрушительных заклинаний. Он был кошмаром для многих гильдий.
Однако нынешний Синий Мороз несколько отличался от того, с которым Ши Фэн сталкивался в прошлом. Синий Мороз, с которым он столкнулся тогда, всегда носил холодное выражение, как будто он постоянно надевал маску, которая скрывала его истинное "Я".
С другой стороны, Синий Мороз перед ним выглядел ярким и жизнерадостным человеком. Его нынешняя личность совершенно отличалась от прежней.
– Да, я действительно Синий Мороз. Брат эксперт слышал моё имя раньше? Для меня это большая честь! – видя, что Ши Фэн, кажется, слышал о нём, Синий Мороз почувствовал надежду. – Могу я узнать, как мне следует обращаться к брату эксперту?
Хотя их команда уже давно обнаружила имя Ши Фэна благодаря навыкам идентификации, в качестве формы вежливости было уместно спросить.
– Е Фэн, – прямо ответил Ши Фэн. – Тот факт, что я смог убить великого лорда Нойю, во многом объясняется тем, что команда брата Синего Мороза вынудила Нойю использовать Разделение. В противном случае, если бы Нойя не ослабил себя, отменив навык, у меня не было бы никаких шансов победить его.
– Нет-нет. Это потому, что брат Е Фэн потрясающий. Если бы не брат Е Фэн, вся наша команда была бы уничтожена. Если Вы не возражаете, почему бы нам не пойти выпить? Угощаю. Вино Сотни ягод нашего округа не имеет себе равных.
Ши Фэн невольно сглотнул слюну, когда услышал, как Синий Мороз упомянул о вине Сотни ягод.
Этот напиток был одним из самых знаменитых вин Божественного Домена. Однако он был редок, и его источник был неизвестен всем, кроме поставщика. Даже Ши Фэн в прошлом пробовал вино всего два раза. Он никак не ожидал, что вино Сотни ягод в действительности пришло из Тёмного Логова.
Ши Фэн быстро принял тёплое приглашение Синего Мороза.
Однако, поскольку система должна была в ближайшее время обновляться, они могли собраться только после завершения обновления.
Затем Ши Фэн и Синий Мороз стали друзьями. Так они могли связаться друг с другом в любое время, пока обе стороны находятся в сети.
Внутри Тёмного Логова игроки всё равно могли общаться с другими игроками. Но это ограничивалось игроками, которые также жили в Тёмном Логове. Связь с игроками за пределами этой зоны по-прежнему была недоступна.
После выхода из системы Ши Фэн не остался без дела.
Он позвонил Лян Цзин и попросил её купить самое современное оборудование для тренировок.
В настоящее время, с помощью современных технологий, некоторые из новейших средств обучения могут даже ускорить улучшение физического контроля. Но эти машины были бесполезны для людей, которые только стремились улучшить свою силу и физическую форму. Более того, они были чрезвычайно дороги. Каждая единица стоила миллионы кредитов. Поэтому тренировочные центры не потрудились купить их.
Даже додзё боевых искусств использовали бы только некоторые из старых моделей.
Сейчас различные силы, действующие в Божественном Домене, не обращали на это внимания. Если Ши Фэн не купит эти объекты сейчас, то будет не так легко сделать это в будущем. То же самое было и с виртуальными игровыми кабинами.
– Мастер Ши Фэн, объём, который Вы хотите приобрести, слишком велик. Средства, необходимые для этого, превышают Ваш выделенный бюджет. Я должна буду доложить об этом совету директоров и попросить их одобрить вашу просьбу, – Лян Цзин сдержала своё потрясение, когда услышала, что Ши Фэн хочет купить более дюжины новейших тренажёров.
Эти тренажёры были предназначены для коррекции того, как человек использовал и контролировал свою силу с помощью ИИ. Они также имели различные другие доступные функции. Между тем каждая единица стоила два миллиона кредитов. Они были очень дорогими, и практически никто не хотел их покупать. Тем не менее Ши Фэн пожелал, чтобы она купила более дюжины единиц. Это была просто огромная трата денег.
– Нет необходимости отчитываться перед советом директоров. Я покупаю эти машины на свои собственные деньги. Вам просто нужно найти честного продавца и договориться для меня о цене, – рассмеялся Ши Фэн.
Когда Лян Цзин услышала, что Ши Фэн собирается купить столько тренажёров на собственные средства, её маленький рот непроизвольно приоткрылся, так как она на некоторое время оказалась в состоянии шока.
Она знала прошлое Ши Фэна. Он был всего лишь студентом, который собирался окончить университет, и он определённо не являлся каким-то молодым господином из богатой семьи. Если бы не его личность как мастера боевых искусств и его безграничный потенциал, парень не имел бы своего нынешнего положения.
Поэтому теперь, когда Ши Фэн внезапно достал несколько десятков миллионов кредитов, чтобы купить тренажёры, как она могла не быть шокирована?
– Ладно, хватит мечтать. Этот вопрос должен быть решён немедленно. Вам нужно только сосредоточиться на переговорах о цене. Если цена низкая, я хочу купить ещё несколько единиц, – проинструктировал Ши Фэн.
Услышав слова Ши Фэна, Лян Цзин был совершенно ошеломлена. Она никак не могла понять, где Ши Фэн умудрился раздобыть столько денег. Она даже начала подозревать, что личность и информация Ши Фэна были фальшивыми.
На самом деле он рассматривал двухмиллионную кредитную машину как капусту, которую можно легко купить на рынке.
Однако, поскольку Ши Фэн тратил свои собственные деньги, Лян Цзин должна выполнять его приказы. Затем она покинула тренировочный зал и начала заниматься необходимыми приготовлениями.
Естественно, Ши Фэн видел шок Лян Цзин. Однако он не стал объяснять свои действия.
Эти тренажёры могут показаться сейчас дорогими, но как только различные силы переключат своё внимание на физический контроль игрока, будет невозможно купить эти первоклассные тренажеры.
В прошлом, если крупные державы хотели воспитать экспертов, такие учебные машины были просто необходимы. Хотя эти машины не были столь же эффективны, как наставничество мастера боевых искусств, последний не мог тратить каждое мгновение своего бодрствования, направляя других. С помощью этих тренажеров игроки могли получать указания и поправки в любое время. Если к этому так же добавить наставничество мастера боевых искусств, можно было бы очень быстро воспитать группу экспертов.
Поэтому тренировочные машины, которые не пользовались особой популярностью, мгновенно взлетели в цене и спросе. Кроме того, эти тренировочные машины были довольно требовательны к ИИ, что приводило к низкой скорости производства. Каждый год выпускалось лишь ограниченное число единиц. В конце концов, от первоначальной цены в два миллиона, цена каждой единицы выросла до трех или четырех миллионов кредитов. Но даже тогда их было чрезвычайно трудно раздобыть.
Если Ши Фэн не купит их сейчас, у него не будет возможности сделать это в будущем.
За это время, благодаря тому, что Феникс Дождя тайно ему помогала, предоставляя различные контакты для продажи снаряжения торговой фирмы "При Свечах", он заработал много денег. Более того, большинство его клиентов приобретали снаряжение за кредиты. Всё-таки в данный момент у всех было туго с монетами. Следовательно, у Ши Фэна на руках теперь было много кредитов. После вычета необходимых расходов у него осталось чуть больше пятидесяти миллионов кредитов.
В прошлом это было бы огромной суммой денег для Ши Фэна. Но для нынешнего Ши Фэна это было ничто. Даже Меланхоличная Улыбка обращалась с такой крупной суммой, как будто она была пустяком. В конце концов, поскольку торговая фирма "При Свечах" продолжала развиваться, им было бы очень легко заработать в несколько, а то и в десятки раз больше.
После утренней тренировки Ши Фэн продолжил заниматься наставничеством Танцующего Пламени и остальных.
На самом деле, он просто учил их, как использовать Пустые шаги.
Пустые шаги были продвинутым стилем техники ног в Божественном Домене. Но в отличие от других современных стилей, Пустые шаги ложатся тяжёлым бременем на умственные способности своего пользователя. Даже в своём нынешнем состоянии Ши Фэн не осмеливался слишком часто использовать Пустые шаги в бою.
С другой стороны, хотя Пустые шаги умственно истощали своего пользователя, это истощение давало возможность преодолеть их умственные пределы и увеличить активность их мозга. Это было также величайшим открытием Ши Фэна относительно Пустых шагов. Только предварительным условием для этого было наличие питательных жидкостей S-ранга.
Однако освоить Пустые шаги было нелегко. Даже Ши Фэну удалось освоить эту технику совсем недавно. Смогут ли Танцующее Пламя и другие успешно освоить технику ног, будет зависеть от их усилий и природного таланта.
В прошлом бесчисленное множество людей смотрели видео сражений экспертов, чтобы изучить различные движения тела, стили техник ног и техники атаки. Однако число людей, которые действительно добились успеха в этом, было очень низким. Что же касается тех, кто сумел освоить продвинутые техники, то они были столь же редки, как перья феникса. Между тем, Пустые шаги были специальной техникой, которая объединяла дыхание, работу ног, движения тела и различные другие тонкие техники. Это было сложнее, чем обычные продвинутые техники, поэтому для игроков было типично сталкиваться с проблемами и даже отказываться от обучения.
Благодаря наставничеству Ши Фэна, только Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако смогли получить некоторые подсказки. Остальные всё ещё пребывали в растерянности.
Что касается положения его товарищей, Ши Фэн тоже был беспомощен. Ничего не поделаешь, если они не смогут выучить Пустые шаги. К счастью, это не имело большого значения, если они не могли этому научиться. У каждого были свои сильные и слабые стороны. Кроме того, Пустые шаги были комбинацией широкого спектра навыков. Даже если Кола и другие не смогут постичь Пустые шаги, знания и опыт, которые они приобретут, всё равно будут очень полезны, когда они продолжат изучать другие техники. Пустые шаги был особенно полезны в помощи игроку улучшить свой физический контроль.
Например, несмотря на то, что Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако получили только некоторые подсказки к выполнению продвинутого стиля техники ног, их контроль над своим телом значительно улучшился. Теперь они были лишь на волосок от того, чтобы сделать полшага в область микровосприятия.
Их уровень завершения навыков также вырос с восьмидесяти процентов до восьмидесяти трёх процентов. Если бы они сделали полшага в область микровосприятия, их уровень завершения навыков достиг бы восьмидесяти пяти процентов, что позволило бы им показать сто процентов эффектов своих навыков. С высокоуровневым снаряжением, которое они носили, они мгновенно стали бы великими экспертами, которые стояли на вершине Королевства Звёзд и Луны.
Когда наступила ночь, обновление Божественного Домена наконец закончилось. Выпив бутылку питательной жидкости S-ранга, Ши Фэн немедленно лёг в виртуальную игровую кабину и начал новый день в Божественном Домене.
Сразу после того, как Ши Фэн подключился к сети, он внезапно почувствовал, что его тело становится тяжелее.
"Прошло довольно много времени с тех пор, как я испытал гравитационную систему. К ней действительно довольно трудно приспособиться", – Ши Фэн потянулся и впитал в себя все виды, звуки и запахи окружающего мира. Судя по тому, что ощущали его органы чувств, гравитация в этой области должна была быть примерно в полтора раза больше, чем обычная.
После того, как Божественный Домен эволюционировал в третий раз, боевые и экологические эффекты в игре были оптимизированы. Игроки не только могли более остро ощущать изменения температуры, но в зависимости от региона, в котором они находились, они также испытывали бы гравитационный сдвиг. Это изменение легко выведет игроков из равновесия, особенно в бою. Это гравитационное смещение значительно повлияло бы на демонстрацию игроком своей боевой мощи.
Оружие, первоначально весившее пять килограммов, могло стать легче или тяжелее в зависимости от силы тяжести местности. Такое заставило бы игроков, которые уже привыкли к весу своего оружия, чувствовать себя некомфортно. Это вызвало бы отклонения, когда эти игроки активируют свои навыки, что привело бы к значительному снижению коэффициента завершения навыков.
Вскоре после того, как Ши Фэн вошёл в игру, члены Первого Округа также начали подключаться к игре, один за другим.
– Что происходит? Почему я вдруг чувствую себя вялым? – воин щита очень быстро обнаружил, что что-то не так.
– И правда. Я чувствую себя несколько неловко, когда пытаюсь взмахнуть мечом, – берсерк из той же команды явно почувствовал проблему и со своим телом.
Хотя другие классы были затронуты аналогичным образом, влияние на их производительность было не столь значительным, как на классы латной брони.
– Должно быть изменилась сила притяжения, – как один из лучших экспертов в Первом Округе, Синий Мороз сразу же определил причину их нынешнего затруднительного положения. – Поскольку гравитация изменилась, давайте пока не будем без необходимости двигаться. Мы покинем это место после того, как приспособимся.
Все остальные члены команды внезапно пришли к осознанию, услышав слова Синего Мороза, и начали знакомиться со своим новым весом.
Сейчас в Тёмном Логове всё ещё стояла ночь. В полях было много монстров, охотящихся за едой.
Хотя Ши Фэн и другие вошли в игру в безопасном месте, стая элитных Шакалов демонического света сорокового уровня быстро обнаружила их. Эти шакалы быстро прокладывали себе путь через лес, приближаясь к Ши Фэну и команде Первого Округа.
– Нехорошо! Приближается стая шакалов! – крикнул рейнджер с обостренными чувствами.
Шакалы демонического света были тиранами этой области. По ночам эти монстры обычно передвигались стаями по семь-десять особей. Более того, эти стаи обычно возглавляли вождь и множество особых элит.
Столкновение с такой группой монстров принесло бы много трудностей. Не исключалась даже смерть. К сожалению, им не только не хватало в команде много игроков, но и гравитационное изменение также значительно повлияло на их боевую мощь. Борьба с этими Шакалами демонического света, какими они были, стала бы большой проблемой.
– Приготовиться к бою! – Синий Мороз нахмурился. – МТ, просто сосредоточьтесь на том, чтобы сдерживать шакалов. Не делайте никаких необдуманных движений.
Команда из Первого Округа еще не полностью адаптировалась к гравитационному сдвигу. В частности, это внезапное изменение сильно повлияло на классы латной брони, и для них было бы довольно сложно служить надежными бойцами. Сейчас команда могла рассчитывать только на магические классы.
– Да, сэр!
Под командованием Синего Мороза все члены команды выстроились в боевой порядок, готовые приветствовать приближающуюся битву.
И действительно, после того, как команда заняла свои позиции, из тёмного леса один за другим начали появляться Шакалы демонического света. Эти шакалы разделились на группы по три-пять особей, каждая из которых нацелилась на одну цель. Между тем, среди этих групп Шакалов демонического света были также более крупные особые элитные Шакалы демонического когтя и вожди Чёрные демонические шакалы.
[Шакал демонического когтя] (демоническое существо, особая элита)
Уровень: 40
НР 360 000/360 000
[Чёрный демонический шакал] (демоническое существо, вождь)
Уровень: 40
HP 1 000 000/1 000 000
– Нам действительно не везёт. В этой группе восемь Шакалов демонического когтя и два Чёрных демонических шакала, – лицо Вечернего Лотоса помрачнело, когда она увидела стаю шакалов. – Здесь две стаи?
Обычно в каждой стае был только один вождь и от трех до пяти особых элит. Теперь их число удвоилось.
– Всем элементалистам использовать Ледяную стену! Постарайтесь разделить их как можно больше и не давайте им никаких шансов использовать групповую тактику! – это был не первый раз, когда Синий Мороз сражался с этими шакалами, так что он был хорошо знаком с их тактиками нападения.
Получив команду, около дюжины элементалистов в команде начали читать заклинания, бросая Ледяные стены в попытке отделить шакалов. Даже если они не смогут разделить их, они всё равно смогут замедлить их скорость движения, если шакалы попытаются напасть на игрока.
– Ауууу! – завыли два Чёрных демонических шакала.
Внезапно восемьдесят с лишним Шакалов демонического света начали действовать.
Под командованием Чёрных демонических шакалов, Шакалы демонического света разделились на две группы. Более тридцати особей пошли в лобовую атаку, в то время как остальные пятьдесят с лишним развернулись в сторону для клещевидной атаки.
– Чёрт!
Четыре Шакала демонического света одновременно бросились на одного из воинов щита двадцать девятого уровня. Хотя он пытался защититься щитом, из-за изменения силы тяжести его движения были несколько медленными. В результате он пострадал от укусов всех четырёх шакалов, мгновенно потеряв более половины своего здоровья.
Другие игроки ближнего боя тоже сталкивались с подобными ситуациями. Только магические классы, стоящие в центре команды, чувствовали себя несколько лучше.
– Что с этими шакалами?
– Они переодетые игроки?
После борьбы в течение некоторого времени, все быстро обнаружили, что что-то не так.
Шакалы демонического света прорвали небольшую дыру в их строю, и в тот момент, когда они это сделали, Шакалы демонического когтя и Чёрные демонические шакалы прорвались через эту дыру, бросаясь к целителям команды.
Используя Свирепый шторм, один из Чёрных демонических шакалов мгновенно прибыл к оракулу первого порядка. Прежде чем этот оракул смог использовать заклинание сопротивления, атака вождя отправила его в полёт, а тело игрока трансформировалось в частицы света.
– Что-то не так. Эти монстры стали умнее! Игроки ближнего боя, задержите их как можно дольше! Мы немедленно отступаем! – Синий Мороз побледнел. Даже дурак мог бы сказать, что эти монстры изменились.
В прошлом, когда игроки прижимали их к земле, эти шакалы совсем не беспокоили целителей в тылу. Теперь вождь и особые элитные шакалов прислали своих подчинённых, чтобы те заняли МТ, в то время как они нацелились на целителей команды. Для команд игроков эта внезапная трансформация была фатальной!
В этот момент один Шакалов демонического света сумел найти брешь и набросился на Ши Фэна.
[Шакал демонического света] (демоническое существо, элита)
Уровень: 40
НР 140 000/140 000
Как только блестящие когти этого элитного шакала были готовы вонзиться в спину Ши Фэна, он внезапно сделал полшага влево и наклонил своё тело. Когда когти шакала скользнули мимо Ши Фэна, элитный монстр обнажил своё тело.
Шакалов демонического света был ростом с игрока, и чёрный как смоль мех покрывал всё его тело. На макушке у него тоже был рог. Даже если игрок носил нагрудник ранга таинственного железа, этот рог все равно мог легко пробить броню, пробив защиту игрока. Эти шакалы были прирожденными ночными убийцами.
Затем Ши Фэн обнажил Клинок Бездны, посылая Рубящий удар первого порядка в шакала перед собой.
Три серебряные Луны расцвели на теле Шакала демонического света. Тут же элитный монстр издал мучительный вопль. Затем его тело врезалось в массивное дерево, и над его головой появились пугающие повреждения: три тысячи семьдесят шест, четыре тысячи шестьсот двадцать два и девять тысяч двести пятьдесят четыре.
Система: коэффициент завершения Рубящего удара 92%, что приводит к 125% эффекта навыка. Квалификация навыка +4.
С помощью всего лишь одного навыка, Шакал демонического света потерял более двенадцати процентов своего здоровья.
– Хм. Конечно же, увеличенная в полтора раза сила тяжести привела к тому, что мой коэффициент завершения значительно упал, – Ши Фэн нахмурился, разочарованный своим нападением.
Что же касается увеличения интеллекта этих монстров, то Ши Фэн нисколько не удивился.
По мере развития Божественного Домена монстры в игре становились всё умнее. В настоящее время эти шакалы были нацелены только на целителей команды. В будущем они будут нацелены на командира группы.
Однако Ши Фэн не собирался позволять этим шакалам выставлять напоказ своё высокомерие перед ним.
Отрегулировав технику ног, он превратился в тень и бросился к Чёрному демоническому шакалу сорокового уровня.
Уничтожьте главаря, и банда развалится.
Это был закон войны.
Элитные Шакалы демонического света были подобны солдатам на поле боя. Вождь Чёрных демонических шакалов полностью руководил их действиями. Следовательно, если Ши Фэн сможет быстро победить Чёрных демонических шакалов, яростная атака этой стаи будет разрушена.
Но вывести из строя вражеского командира в полевом бою было самой трудной задачей.
Поскольку вождь считался монстром, помимо того, что он был самым сильным среди этой стаи шакалов, чувствительность Чёрного демонического шакала к опасности была также самой высокой.
Хотя Ши Фэн всё ещё находился на некотором расстоянии позади одного из двух Чёрных демонических шакалов сорокового уровня, вождь уже заметил присутствие Ши Фэна. Он немедленно прекратил атаковать целителей Первого Округа и повернулся лицом к Ши Фэну. Обнажив острые клыки, Чёрный демонический шакал издал низкое рычание, словно отдавая приказ.
После этого рычания Чёрного демонического шакала, два из ближайших особых элитных Шакалов демонического когтя двинулись, чтобы встать перед вождем. Затем два шакала набросились на Ши Фэна, размахивая когтями перед мечником.
Игроки на небольшом расстоянии были ошеломлены, когда увидели атаку.
В прошлом эти шакалы были кровожадными и безрассудными монстрами. В те времена вождь Чёрный Демонический шакал обычно первым бросался в бой, разрывая своих врагов на части, но теперь он призвал своих подчинённых служить его охранниками, в то время как сам вождь продолжал убивать целителей их команды.
Даже элитной команде того же уровня придётся хорошенько попотеть против двух Шакалов демонических когтей с тремястами шестьюдесятью тысячами НР, не говоря уже о нынешних игроках, которые были намного ниже уровня этих шакалов. Игроки могли полагаться только на снаряжение с атрибутом игнорирования уровня, чтобы иметь шанс на бой.
– Брат Е Фэн, позвольте мне помочь вам.
Заметив важность убийства Чёрных демонических шакалов, Синий Мороз повёл две группы на помощь Ши Фэну.
– Нет. Разберитесь с особыми элитами. Я разберусь с двумя Чёрными демоническими шакалами, – немедленно возразил Ши Фэн.
При нормальных обстоятельствах, с численностью членов Первого Округа, одной группы было бы более чем достаточно, чтобы справиться с одним Чёрным демоническим шакалом. Но из-за гравитационного сдвига, влияющего на их боевую мощь, им, скорее всего, потребуется очень много времени, чтобы победить только одного Чёрного демонического шакала. Следовательно, для этих групп было бы гораздо эффективнее сначала разобраться с Шакалами демонического когтя.
– Но... там два Чёрных демонических шакала, – сказал Синий Мороз, слегка обеспокоенный. Однако когда он вспомнил, как Ши Фэн победил великого лорда в одиночку, то понял, что даже если гравитационное смещение повлияло на боевую мощь солиста, у него не должно было возникнуть проблем с тем, чтобы сдержать двух Чёрных демонических шакалов. – Тогда мне придётся побеспокоить брата Е Фэна, – с благодарностью сказал Синий Мороз.
Затем Синий Мороз повел свои отряды разбираться с двумя Шакалами демонического когтя.
Используя технику ног Пустых шагов, Ши Фэн мгновенно исчез. Даже шакалы особого ранга потеряли его из виду. Когда они искали мечника, на их мордах отображалось удивление. Но, как бы они ни старались, они не могли обнаружить никаких следов Ши Фэна.
– Что это за навык? Только не говорите мне, что класс мечников может стать невидимым, – удивлённо произнесла женщина-клирик, Вечерний Лотос.
– Нет, это не навык. Навыки невидимости имеют небольшую задержку активации. Даже навык убийцы ассасина не является исключением из этого правила. Должно быть, он использовал какую-то технику, – Синий Мороз был очень хорошо осведомлён, поэтому он быстро понял, что Пустые шаги – это не навык, доступный в игре, а техника. – Однако эта техника действительно удивительна. Солисты, которых я видел раньше, владели только теми приёмами, которые увеличивали их скорость атаки или уклонения. Это первый раз, когда я увидел технику, которая позволяет её пользователю исчезнуть из поля зрения каждого.
Синий Мороз испытал шок и восхищение, когда он увидел Пустые шаги Ши Фэна.
Такая техника была практически спасительным навыком. Независимо от того, была ли эта техника использована для побега или убийства, она могла дать чудесные результаты.
– С такой силой и техникой, он определённо не тот, кого мы должны провоцировать или делать врагом, – в этот момент Синий Мороз радовался тому, что он подружился с Ши Фэном и не стал с ним врагом. Иначе последствия были бы невообразимы.
Вскоре после того, как Ши Фэн исчез, стоявший рядом Чёрный демонический шакал болезненно взвыл.
– Ауууу! – Чёрный демонический шакал позвал на помощь другого Чёрного демонического шакала, и сердито посмотрел на Ши Фэна, внезапно появившегося рядом с ним. В этот момент в его глазах тоже появился намёк на страх.
Ши Фэн неожиданно появился рядом, и его меч легко прорезал железную кожу шакала, оставив после себя очень длинную рану. Рана всё ещё кровоточила.
"Хотя его защита не так высока, как у Тёмного магического змея, его скорость реакции пугает. Он сумел отреагировать в тот момент, когда я перестал использовать Пустые шаги", – Ши Фэн был весьма удивлён, когда увидел рану Чёрного демонического шакала.
Хотя тело вождя пересекал широкий разрез, рана была не особенно глубокой. Это никак не повлияет на подвижность монстра.
После третьей эволюции Божественного Домена появилась не только гравитационная система, но и боевая система монстров, что сделало сражения с монстрами ещё более реалистичными.
Это также создало новую слабость.
В прошлом монстры теряли только часть здоровья после ранения. Даже когда их жизненно важные точки были поражены, атака нанесёт лишь немного больше урона, чем обычно. На их движения это не оказывало никакого действия. Однако после третьего обновления системы травмы монстров будут влиять на их движения и атаки. Естественно, то же самое относилось и к игрокам. Но, в отличие от монстров, у игроков были целители, чтобы помочь им быстро оправиться от этих травм, поддерживая полное здоровье. Это было огромным преимуществом.
Когда два Чёрных демонических шакала сгруппировались, вместо того, чтобы наброситься на своего врага, они кружили вокруг Ши Фэна, ища его слабое место, чтобы нанести смертельный удар.
Даже МТ того же уровня умрёт мгновенно при сочетании силы атаки вождя сорокового уровня и сверхвысокого урона, не говоря уже о Ши Фэне, который сейчас был только тридцать третьего уровня. Чёрные демонические шакалы были вождями именно с такими навыками. В отличие от Тёмного магического змея, который использовал Порочный яд, чтобы истощить своих врагов до смерти, Чёрные демонические шакалы использовали рог на своих головах, чтобы разорвать всех врагов перед собой. Роговая атака монстра ранга вождя могла пробить даже мифриловое снаряжение.
В этот момент игроки Первого Округа сосредоточили всё своё внимание на каждом действии Ши Фэна и двух Чёрных демонических шакалов.
Эта битва определит жизнь и смерть любой из сторон.
– Аууу!
Вслед за воем два Чёрных демонических шакала одновременно начали атаку. Большое количество манны ветра начало собираться вокруг их черных как смоль рогов. Оба вождя мгновенно превратились в миниатюрные смерчи, летящие к Ши Фэну.
– Дерьмо! Быстрее укорачивайтесь! – взволнованно крикнул Синий Мороз.
Эти миниатюрные торнадо не были пустяком. Если они атакуют игрока, шансов выжить будет ноль.
Однако Ши Фэн не стал уклоняться от встречных атак. Слегка скривив губы, он активировал Силу небесного дракона.
После выхода из игры в течение десяти часов не только исчез его дебафф ослабления, но и завершилось восстановление всех его навыков. В противном случае ему пришлось бы активировать Пространственное перемещение, чтобы уклониться от атак.
После активации Силы небесного дракона, мощь Ши Фэна удвоилась. Затем он встретил атаки Чёрных демонических шакалов Взрывом громового пламени.
Система: коэффициент завершения Взрыва громового пламени 91%, что приводит к 120% эффекта навыка. Квалификация навыка +4.
Хотя его коэффициент завершения был значительно ниже, чем раньше, сто двадцать процентов эффекта навыка всё ещё впечатляли.
Эффективная дальность Взрыва громового пламени первого порядка с десяти метров немедленно увеличилась до двенадцати метров. Когда молния и огонь соприкоснулись с двумя Чёрными демоническими шакалами, скорость движения двух вождей немедленно и резко упала, став лишь одной седьмой от их первоначального атрибута. В результате Ши Фэн легко увернулся от двух приближающихся миниатюрных смерчей.
С уменьшением скорости почти на восемь секунд, два шакала ранга вождя могли получить только одностороннее избиение от Ши Фэна.
За эти восемь секунд каждый Чёрный демонический шакал потерял примерно десять процентов своего здоровья. Как раз, когда дебафф снижения скорости движения был готов завершиться, Ши Фэн взмахнул Клинком Бездны и вызвал своего двойника. Затем двойник атаковал своим собственным Взрывом громового пламени, мгновенно поглотив более десяти тысяч НР обоих вождей и снова снизив их скорость движения.
С помощью двойника, помогающего ему наносить урон, общий урон Ши Фэна почти удвоился. Затем Ши Фэн и его двойник стали сражаться с одним из вождей, что значительно уменьшило сложность боя.
Громовая вспышка!
Рассечение земли!
Меч небесного колеса!
Огненный шторм!
Взрыв пламени!
Когда Ши Фэн активировал Взрыв пламени, каждая из его атак нанесла более двадцати тысяч единиц урона. Его двойник также нанёс более десяти тысяч единиц урона своими атаками. Вдобавок к частым критическим попаданиям, этим двоим удалось уничтожить почти половину здоровья одного Чёрного демонического шакала.
Менее чем через двадцать секунд один из вождей рухнул. Оставшийся Чёрный демонический шакал был также тяжело ранен, покрытый такими страшными ранами, что можно было легко увидеть кость. В результате подвижность вождя была невероятно ограничена. Даже без помощи двойника, с Силой небесного дракона продолжительностью в две минуты, Ши Фэн очень легко прикончил последнего Черного демонического шакала.
– Эта взрывная сила непобедима! – у Вечернего Лотоса отвисла челюсть, когда она увидела двух мёртвых Чёрных демонических шакалов. Девушка была так потрясена, что даже на мгновение забыла вылечить МТ своей команды.
Хотя все видели, как Ши Фэн победил великого лорда, вид двух вождей, умерших за такое короткое время и на таком близком расстоянии, всё ещё поражал их. Они ещё не привыкли к ужасающему урону Ши Фэна.
Когда два вождя Чёрных демонических шакалов умерли, вся стая внезапно погрузилась в хаос, их атаки стали монотонными.
Более того, после такого долгого сражения каждый шакал получил какое-нибудь ранение. Те, кто был тяжело ранен, даже потеряли значительную подвижность. В отличие от них, хотя команда Синего Мороза потеряла более дюжины игроков в этой битве, поскольку их команда имела целителей, чтобы сохранить им жизнь, выжившие были в отличном состоянии; их боевая мощь вообще не пострадала. Напротив, сражаясь некоторое время, они начали приспосабливаться к новой гравитации.
Внезапно течение переменилось.
Команда Синего Мороза моментально получила преимущество, когда они стали убивать элитных и особых элитных шакалов.
"Как и ожидалось от команды из Первого Округа. Возможности их членов впечатляют. Они могут справиться с этими шакалами так быстро", – после того, как Ши Фэн подобрал добычу, которую сбросили два Чёрных демонических шакала, он не потрудился помочь Синему Морозу и остальным. Парень просто смотрел на их напряженную битву.
В настоящее время игроки ближнего боя начали наносить удары по конечностям шакалов, особенно по мощным задним лапам монстров. Так они могли бы значительно затруднить мобильность монстров, делая битву намного легче.
В этот момент исход битвы был уже ясен. Ши Фэн начал сортировать дроп, полученный с двух вождей.
Он уже достиг тридцать третьего уровня. Несмотря на то, что юноша убил двух вождей сорокового уровня, его шкала опыта не сильно изменилась.
Между тем, после использования Божественного провидения, его урожай с двух Чёрных демонических шакалов был очень щедрым.
Два вождя сбросили в общей сложности шесть Кристаллов души. К сожалению, другие предметы не стоили упоминания. Остальное было просто кучей снаряжения таинственного железа и материалов сорокового уровня.
"Шесть Кристаллов души я смогу обменять на навык табу первого порядка", – Ши Фэн удовлетворённо улыбнулся.
Игрокам за пределами Тёмного Логова было нелегко получить навыки табу первого порядка. Если бы он мог заставить каждого члена ядра нулевого крыла изучить навык табу первого порядка, у них не было бы проблем с завоеванием большого командного подземелья на пятьдесят человек.
Против Босса великого лорда двадцать восьмого уровня, даже если они не могли убить его одной серией атак, то могли серьёзно его ранить. В то время команде нужно будет только приложить немного больше усилий, чтобы победить Босса.
Когда битва закончилась, Синий Мороз сразу же подошёл к Ши Фэну и с благодарностью сказал:
– Брат Е Фэн, я действительно должен поблагодарить Вас за Вашу помощь. Если бы не Вы, сегодня это место могло бы стать могилой нашей команды. Если Вам в будущем понадобится помощь, просто скажите мне.
– Ты можешь помочь мне обменять некоторые навыки табу первого порядка? – Ши Фэн уже давно обдумывал эту просьбу.
Хотя Дисциплинарный Рай был лидером третьей группы Пятого Округа, он мог получить в свои руки только ограниченное количество навыков табу первого порядка. С другой стороны, как лидер первой группы Первого Округа, Синий Мороз определенно имел доступ к множеству навыков табу. Ши Фэну было бы гораздо легче торговать с Синим Морозом.
– Вы хотите получить навык табу? – Синий Мороз не мог скрыть своего удивления. Со способностями Ши Фэна он уже давно должен был получить для себя навык табу первого порядка. Однако, хотя Синий Мороз и был любопытен, спрашивать об этом было бы неуместно. Он тут же кивнул и сказал: – Это простая просьба. Нет необходимости в обмене. Если брат Е Фэн хочет получить навык табу первого порядка, я могу просто его вам дать.
– Мне нужен не один навык табу, – Ши Фэн покачал головой. – Интересно, сможет ли брат Мороз получить для меня двадцать навыков табу первого порядка?
– Двадцать?! – изначально Синий Мороз намеревался немедленно согласиться с Ши Фэном. Однако услышав, что Ши Фэн требует двадцать, он был потрясён. Горько рассмеявшись, он сказал: – Брат Е Фэн, как солист, Вы можете не знать, но каждый навык табу первого порядка требует сумму вклада для обмена около пяти Кристаллов души. Даже первая группа Убежища нуждается в четырёх Кристаллах души, чтобы обменять их на один. Если это для кого-то другого, каждая книга навыка будет стоить на один Кристалл души больше. Более того, я могу выменивать только три навыка табу в день. Если бы это было в прошлом, я едва ли смог бы обменять двадцать навыков табу. Однако, после того, как я приобрёл Барьер подавления демонов, максимальное количество навыков табу, которые я могу получить сейчас, составляет десять. Если они понадобятся брату Е Фэну, я не стану пытаться нажиться на Вас. Десять запретных навыков за пятьдесят Кристаллов души.
– Десять? – Ши Фэн был удивлен.
Он просто упомянул о двадцати, чтобы узнать, каков предел Синего Мороза. Он не ожидал, что Синий Мороз сможет приобрести целых десять навыков табу первого порядка. Конечно, титул первой группы Первого Округа был вполне заслуженным.
– Пусть будет так. Я хочу их все. Могу я узнать, когда брат Мороз сможет получить все десять? – Ши Фэн не особенно возражал против вопроса о Кристаллах души. Ему просто нужно было убить вождей сорокового уровня, чтобы увеличить свой запас.
– Я могу приготовить их за день, – Синий Мороз был потрясён, услышав решительное согласие Ши Фэна.
Даже их первой группе потребовалось много времени, чтобы получить один Кристалл души. В настоящее время их группа имела только около дюжины на складе. После включения очков вклада, которые они припасли, Синий Мороз все равно нуждался в заимствовании не малого количества Кристаллов души у других. Тем не менее такой солист, как Ши Фэн, мог потратить пятьдесят Кристаллов души так небрежно.
После чего Ши Фэн последовал за Синим Морозом в Первый Округ.
На обратном пути группа много раз попадала в засаду монстров ранга вождя. В результате Ши Фэн получил ещё девять Кристаллов души к тому времени, когда они достигли Убежища Первого Округа.
Убежище, в котором обитали Синий Мороз и остальные, находилось в самом сердце высокоуровневой зоны. Монстры, окружавшие Убежище, все были тридцать пятого уровня и выше. Это было на пять уровней выше, чем монстры, окружающие Пятый Округ.
На данный момент нападение монстров на Первый Округ закончилось. Трупы монстров тридцать пятого уровня устилали окружающую территорию за стенами Убежища. За пределами Убежища находилось более десяти тысяч мёртвых монстров. Среди них не было недостатка в монстрах ранга элиты и даже ранга вождя. Можно было только представить, какой напряжённой была битва.
Более того, даже после того, как Божественный Домен претерпел свою третью эволюцию, Первый Округ всё ещё успешно защищал своё Убежище. Это показывало, насколько прочным фундаментом обладали игроки Первого Округа.
Как только Синий Мороз и его команда вошли в Убежище, игроки внутри немедленно послали им благоговейные взгляды. Многие женщины-игроки даже вскрикнули, когда взгляд Синего Мороза по ним скользнул.
В Первом Округе Синий Мороз был практически знаменитостью. Он привлекал к себе внимание, куда бы ни шел, и почти все в Убежище знали о нем.
– Лидер, ты вернулся. Ты прикончил великого лорда Нойю? – возбуждённо спросил тощий и молодой берсерк двадцать девятого уровня, подбегая к Синему Морозу.
Когда Ши Фэн увидел этого тощего берсерка, он невольно напрягся.
Он узнал этого берсерка.
Юношу звали Охотник за Ветром. Кроме того, он был одним из самых влиятельных экспертов, работавших в прошлом под Гасителем Фантазий. Тогда он успешно овладел навыком табу пятого порядка, и его сила была лишь ниже, чем у игроков шестого порядка с Божественным рангом.
– Великие лорды и верховные лорды – монстры совершенно разных уровней. Это было бесполезно, даже с Барьером подавления демонов, – сказал Синий Мороз, качая головой. Он не мог избавиться от страха, вспомнив, какой могущественной была Нойя. – К счастью, нам помог брат Е Фэн. Иначе мы действительно не вернулись бы живыми.
Когда Охотник за Ветром услышал, как Синий Мороз упомянул Ши Фэна, берсерк перевёл свой взгляд на Ши Фэна, в его глазах был намёк на благоговение и боевой дух.
– Охотник, не делай глупостей. Брат Е Фэн – гость, которого я пригласил. Не говоря уже о том, что перед братом Е Фэном твои слабые боевые приёмы не стоят упоминания. Если ты хочешь драться, поищи Синего Быка, – Синий Мороз впился взглядом в Охотника за Ветром.
Он лично видел, насколько силён был Ши Фэн.
Не говоря уже о том, что Ши Фэн победил великого лорда Нойю в одиночку, просто количество вождей, убитых Ши Фэном на обратном пути, лишило его дара речи.
Охотник за Ветром, скорее всего, не переживет ни одного хода против Ши Фэна.
Между тем Синий Бык, человек, о котором упоминал Синий Мороз, был не кем иным, как берсерком номер один в их округе. Синий Бык был чрезвычайно силён, и в их первой группе положение Синего Быка было только ниже его. Однако, поскольку операция против Нойи в основном опиралась на магические классы, а защита Убежища от нападения монстров также была очень важна, Синий Бык не был выбран для участия в рейде. Между тем, Охотник за Ветром часто любил испытывать себя против Синего Быка. Хотя Охотник за Ветром каждый раз ужасно проигрывал, берсерку никогда не надоедало бросать вызов Синему Быку.
После выговора Синего Мороза Охотник за Ветром был немного удовлетворён. Услышав предложение своего лидера, он тут же развернулся, намереваясь поискать Синего Быка, чтобы ещё раз проверить свои навыки против него.
Но в это время Ши Фэн внезапно сказал:
– Не беспокойтесь. Иногда хорошо быть импульсивным. Как гость Первого Округа, я не приготовил никаких подарков. Я не против спарринга с Охотником за Ветром, чтобы немного оживить ситуацию.
Услышав, как Ши Фэн принял вызов Охотника за Ветром, те, кто точно знал, какой силой обладает Ши Фэн, пришли в замешательство.
Хотя PvP были частым явлением в Убежищах, эти бои обычно предназначались для того, чтобы помочь друг другу улучшиться.
Возьмем, к примеру, Синего Быка из первой группы. Если бы не его внимание к потенциалу Охотника за Ветром, он не стал бы утруждать себя спаррингом с юношей, предлагая советы о том, как другой берсерк мог бы улучшить свои техники.
Не говоря уже о том, что Ши Фэн был солистом, у которого вообще не было никаких отношений с их округом.
– Поскольку брат Е Фэн готов дать Охотнику несколько советов, это прекрасно, – Синий Мороз, естественно, был очень доволен предложением Ши Фэна. – Он повернулся к своему подчинённому и тут же приказал: – Лотос, сходи в бар "Львы" и приготовь все необходимое, в частности, вино Сотни ягод. Сегодня мы резервируем всё.
– Считай, что дело сделано, – услышав команду Синего Мороза, Вечерний Лотос повернулась и побежала к бару "Львы".
Однако эта сцена лишила дара речи многих из тех, кто вышел навстречу Синему Морозу.
– Кто такой этот Е Фэн? Лидер Синий Мороз на самом деле так щедр, беря в аренду весь бар "Львы"!
– Помнится взять в аренду бар "Львы" стоит три золотых.
– Ты думаешь, одних монет достаточно? Для аренды бара "Львы" так же нужно много очков вклада. Более того, стоимость всего лишь тривиальное дело по сравнению с вином Сотни ягод. Каждая бутылка не только стоит один золотой, но и требует двухсот очков вклада. Я должен выполнить десять квестов вклада только для того, чтобы собрать двести очков вклада. Кроме того, каждый день доступно только двадцать бутылок вина Сотни ягод. Это в общей сложности двадцать золотых и четыре тысячи очков вклада. Это стоит гораздо больше, чем один Кристалл души.
Все посмотрели на Ши Фэна, благоговение и любопытство наполнили их сердца.
Бар "Львы" был лучшим баром в Убежище Первого Округа. Даже первая группа Синего Мороза почувствовала бы, как прожигаются в их кошельках дыры, когда они поситят бар, не говоря уже об аренде этого места и баловании всех вином Сотни ягод. Даже лидеры первых групп других Убежищ не заслужили бы столь пышного приема.
После чего Синий Мороз повёл Ши Фэна к бару "Львы", знакомя его с ситуацией в Первом Округе по пути.
Охотник за Ветром следовал за ними в приподнятом настроении. Он действительно хотел знать, насколько силён был Ши Фэн, чтобы заслужить такое высокое уважение от Синего Мороза.
Пять чувств Ши Фэна были намного лучше, чем у обычных игроков. Естественно, он мог обнаружить пламенный боевой дух Охотника за Ветром.
"Его личность по-прежнему такая же, как и тогда. Постоянно бросает вызов каждому силачу, которого встречает. Неудивительно, что он стал кем-то, кто в прошлом уступал только классам шестого порядка", – Ши Фэн мысленно вздохнул.
В прошлом и Синий Мороз, и Охотник за Ветром стали чрезвычайно известными экспертами во всем Божественном Домене.
Храм Фантазий, первоклассная гильдия Гасителя Фантазий, превзошла такую могущественную гильдию, как Уроборос, только благодаря этим экспертам.
Но в этой жизни Гаситель Фантазий не имел бы шанса получить эпический квест Тьма Спускается, поэтому квест не мог привести его сюда, где не сможет завербовать этих людей. Вместо этого, в этой жизни эта возможность попала в руки Ши Фэна.
Если бы он мог завербовать Синего Мороза и его команду, Нулевое Крыло, безусловно, стало бы более мощным.
Вскоре Ши Фэн и остальные подошли к бару "Львы".
Бар "Львы" отличался от других баров Убежища. Этот бар мог быть построен только после того, как Убежище развилось до определённой степени. NPC, охранявшие бар, были чрезвычайно сильными, а самым слабым был сто пятидесятого уровня. Вышибалы были NPC второго порядка сто восьмидесятого уровня, а владелица была NPC двухсотого уровня третьего порядка. Эти NPC даже имели квалификацию быть охраной небольшого города. Даже если монстры вторгнутся в Убежище, бар "Львы" не падёт.
Помимо употребления алкоголя в баре "Львы", игроки могли также участвовать в PvP-сражениях внутри. PvP-сражения здесь проходили так же, как и сражения на подземных аренах, найденных во внешнем мире, в том смысле, что другим игрокам разрешалось делать ставки на бои. Поэтому многие игроки из Первого Округа часто посещали бар "Львы".
Однако в этот момент Синий Мороз зарезервировал всё заведение, так что в баре высотой в три этажа сейчас было не так уж много игроков.
Войдя в бар "Львы", Ши Фэн обнаружил, что это место напоминает Колизей Древнего Рима. В центре заведения была арена. Вокруг арены также располагались зрительские трибуны, которые позволяли игрокам употреблять алкоголь во время просмотра матчей.
Когда Ши Фэн вошёл в большую отдельную комнату, он обнаружил, что в ней уже собралось много игроков. Каждый из этих игроков обладал устрашающей аурой, и все они носили ослепительное снаряжение. Самым низкоуровневым игроком среди них был достигший двадцать восьмого уровня, и можно было легко сказать, что они не были обычными людьми.
– Брат Е Фэн, позвольте мне представить вас. Эти люди – лидеры групп и заместители руководителей десяти ведущих групп нашего округа. Они услышали о вашем приезде и захотели познакомиться с вами, – Синий Мороз начал представил лидеров, один за другим.
– Здравствуйте, я лидер второй группы, Лучшая Реинкарнация!
– Привет, старший брат Е Фэн. Я лидер третьей группы, Маленькая Луна.
…
Эти игроки даже не показывали намёка на высокомерие, когда представлялись Ши Фэну. Напротив, они относились к Ши Фэну как к старому другу.
По правде говоря, даже без всяких предисловий Ши Фэн уже знал, кто они такие.
В прошлом каждый из этих игроков был высшим менеджером Храма Фантазий.
Встреча с Синим Морозом и Охотником за Ветром уже удивила Ши Фэна. Теперь перед ним предстали даже многие высшие руководители Храма Фантазий. Ши Фэн начал подозревать, что этот Первый округ являлся главной штаб-квартирой Храма Фантазий.
Обменявшись любезностями, Ши Фэн наконец понял, почему Синий Мороз пригласил всех этих игроков.
В отличие от других Убежищов, группы Первого Округа были отчаянно честолюбивы.
Они не заботились о том, чтобы носить титул Первого Округа в этом регионе. Скорее, они надеялись выйти из этого региона и стать Убежищем номер один во всех регионах. Поэтому группы в Первом Округе были едины, в отличие от групп в других Убежищах, которые относились друг к другу скорее, как к врагам, чем как к союзникам.
Именно благодаря этому Убежищу в Первом Округе удалось так быстро построить бар "Львы". С другой стороны, другие Убежища в этом регионе ещё не построили ни одного продвинутого заведения, подобного этому бару.
Пока продолжался разговор, Синий Мороз также рассказал о победе Ши Фэна над великим лордом Нойей и о том, как он убил многих вождей, с которыми они столкнулись на обратном пути, шокировав всех присутствующих.
Все присутствующие группы были беспомощны против Нойи. Только у первой группы имелся небольшой шанс победить великого лорда. Они не ожидали услышать, что Ши Фэн действительно победил Нойю в одиночку. Даже несмотря на то, что великий лорд был ослаблен, это все равно был удивительный подвиг.
– Брат Мороз, ты слишком неискренен. Ты не записал для нас видео!
– Вот именно! Это, безусловно, станет легендой во всем Божественном Домене.
Все высказывали свои жалобы, очень разочарованные тем, что они не были лично свидетелями выступления Ши Фэна. В то же время, их почтение к Ши Фэну стало еще более сильным.
– Ха-ха-ха! Я был совершенно ошеломлён выступлением брата Е Фэна! К тому времени, как я об этом подумал, битва уже закончилась! – Синий Мороз смущённо почесал затылок. – Однако у вас есть возможность понаблюдать, как он сражается. Через мгновение брат Е Фэн даст Охотнику несколько советов, так что вы, ребята, увидите, насколько силен брат Е Фэн.
– Командир, можно мне выпить бутылку вина Сотни Ягод до начала матча? – Охотник за Ветром поспешно спросил в замешательстве Синего Мороза. Поначалу он думал, что Ши Фэн – всего лишь обычный солист. Он никогда не думал, что Ши Фэн действительно способен победить великого лорда в одиночку. Охотник за Ветром сразу же отнёсся к Ши Фэну так, словно тот был самым сильным экспертом, которого он когда-либо встречал.
– Если бы ты сегодня спарринговал с кем-нибудь другим, я бы не позволил тебе тратить бутылку. Вот, возьми, – Синий Мороз рассмеялся и покачал головой. Затем он взял голубую флягу и протянул ее Охотнику за Ветром.
– Благодарю Вас, лидер! – Охотник за Ветром поспешно принял вино Сотни ягод.
Молодой берсерк был похож на голодного волка, смотрящего на свежее мясо, когда увидел в своих руках бутылку вина Сотни ягод. Сделав всего несколько глотков, он опустошил всю бутылку. Щёки Охотника за Ветром внезапно вспыхнули, очевидно, он уже был пьян.
– Ха-ха-ха! Он пьян после одной бутылки! Похоже, что Охотник всё ещё нуждается в тренировке! – остальные не могли удержаться от смеха.
Хотя Охотник за Ветром напился, Ши Фэн ясно видел, что чувство, которое испускал берсерк, изменилось.
Если до того, как выпить вино, он был обнажённым клинком, то теперь стал скрытым клинком. Клинок мог казаться безобидным, пока он был в ножнах, но как только он обнажался, он определенно забрал бы жизнь своей цели.
Хотя все остальные так же заметили перемену в Охотнике за Ветром, это их нисколько не удивило. Напротив, все они считали это естественным.
"Что здесь происходит?" – Ши Фэн не мог скрыть своего удивления. – "Связано ли это с вином Сотни ягод?"
Ши Фэн взглянул на бутылку вина Сотни ягод на столе, подтверждая, что она была идентична той, которую он получил в прошлом.
Однако, когда он наслаждался вином Сотни ягод, он не испытывал никаких особых изменений в своём теле, как Охотник за Ветром. Он только считал его невероятно вкусным, настолько, что было трудно перестать пить. И всё же, видя внезапную трансформацию Охотника за Ветром, было очевидно, что вино Сотни ягод имело какой-то скрытый эффект.
"Может быть, вино Сотни ягод обладает каким-то эффектом, о котором я не знаю?" – чем больше Ши Фэн думал об этом, тем больше он чувствовал, что это возможно.
Помимо утоления жажды и голода, некоторые продукты питания и напитки в Божественном Домене могли бы увеличить атрибуты игрока или обеспечить некоторые другие временные преимущества. Возьмём, к примеру, пиво Чёрной стали. Игроки, которые потребляли его, могли получить эффект игнорирования уровней, что позволяло им бросать вызов монстрам более высокого уровня без каких-либо штрафов.
Хотя можно было игнорировать большее количество уровней, поскольку они потребляли больше бутылок пива Чёрной стали, имелись и побочные эффекты.
Одним из побочных эффектов был эффект опьянения. С этим дебаффом зрение становилось размытым, а чувства – притупленными, что приводило к снижению боевой мощи. Человек может даже потерять способность сражаться, если он выпьет слишком много пива Чёрной стали.
Между тем вино Сотни ягод явно обладало подобным эффектом.
"В прошлом я выпивал только по чашке вина Сотни ягод за раз. С другой стороны, Охотник за Ветром выпил всю бутылку сразу. Эти изменения должны произойти только после того, как игрок выпьет целую бутылку", – интерес Ши Фэна к вину Сотни ягод рос. Затем он прыгнул на арену. Улыбнувшись пьяному Охотнику за Ветром, он сказал:
– Давай начнём!
Ши Фэн намеревался как следует проверить Охотника за Ветром.
Эффект вина Сотни ягод не должен ограничиваться увеличением атрибутов игрока, если он способен вызвать изменение ауры человека до такой степени.
PvP-сражения, проходившие на арене бара "Львы", были немного другими.
Большинство арен обычно не ограничивают атрибуты игрока. PvP-арена бара "Львы", с другой стороны, будет регулировать атрибуты обеих сторон, чтобы те сражались на равных. Следовательно, предметы, которые увеличивали атрибуты, на этой арене были бесполезны, делая борьбу соревнованием только техник.
Когда таймер обратного отсчёта над ареной начал тикать вниз, Синий Мороз и другие, которые наблюдали со зрительских трибун, показали улыбки, хотя намерения, скрытые за каждой улыбкой, были разными.
– Брат Мороз, как ты думаешь, кто победит? – спросила оракул, Маленькая Луна. Улыбнувшись, она продолжила: – В этом матче обе стороны обладают равными качествами. Однако, в то время как старший брат Е Фэн – мечник, Охотник за Ветром – берсерк. С точки зрения классов, берсерки обладают врождённым преимуществом перед мечниками. Более того, Охотник за Ветром выпил бутылку вина Сотни ягод, значительно увеличив свою боевую мощь. Даже Большому Брату Синему Быку придётся помучатся против Охотника за Ветром в таких условиях.
– Хотя я считаю, что брат Е Фэн очень силён, если оба они обладают одинаковыми характеристиками, Охотник за Ветром должен иметь больше шансов на победу, верно? В конце концов, он выпил вино Сотни ягод, – прокомментировал рыцарь-хранитель.
Все кивнули, соглашаясь с оценкой этого рыцаря-хранителя.
Все присутствующие были хорошо знакомы с техникой Охотника за Ветром. Среди классов ближнего боя в первой группе, кроме Синего Быка, никто не мог победить Охотника за Ветром с точки зрения техники. Между тем, против великого лорда игроки больше полагались на атрибуты, чем на технику. Несмотря на упоминание Синего Мороза о том, насколько таинственным и богоподобным был Ши Фэн, они всё равно думали о Ши Фэне только как о ком-то, кто был немного сильнее Синего Быка.
С другой стороны, когда Охотник за Ветром выпивал бутылку вина Сотни ягод, даже Синий Бык не мог победить молодого берсерка. Естественно, Ши Фэну жилось бы не лучше.
– Поскольку все вы такого невысокого мнения о брате Е Фэне, почему бы нам не сделать ставку? – предположил Синий Мороз.
– Это моя любимая часть! На что мы ставим? – Лучшая Реинкарнация, лидер второй группы, внезапно заинтересовался.
– Всё просто. Мы сделаем ставку на исход сражения. Ставкой будут Кристаллы души, а я буду бухгалтером. Если брат Е Фэн выиграет, коэффициент выплат составит один к двум, а Охотник за Ветром – один к одному. Вы можете делать ставки только на одного игрока, – Синий Мороз мог сказать, что все сомневались в силе Ши Фэна. В конце концов, не будучи свидетелем сражений лично, даже он нашёл бы это невероятным. Теперь, так уж случилось, что он мог воспользоваться ситуацией, чтобы получить небольшую прибыль, компенсируя стоимость праздника, который он устроил.
– Ладно, ставлю два Кристалла души на Охотника за Ветром. Это отродье в последнее время заметно улучшилось. Брат Мороз, тебе лучше не пожалеть о своём решении.
– Ставлю один Кристалл души на Охотника за Ветром.
…
В короткий момент, различные лидеры и вице-лидеры групп сделали ставки на победу Охотника за Ветром в этом матче. Можно было сказать, как мало все верили в силу Ши Фэна. Только клирик, Вечерний Лотос, поставила на победу Ши Фэна.
– Лидер, могу я воспользоваться кредитом на это пари? У меня с собой только два Кристалла души, но на старшего брата Е Фэна я хочу поставить десять, – спросила Вечерний Лотос, бросив на Синего Мороза жалостливый взгляд.
Синий Мороз тут же закатил глаза, глядя на клирика своей группы:
– Нет, – решительно ответил он.
Если он позволит Вечернему Лотосу пользоваться кредитом, то не получит никакой прибыли.
Когда битва на арене началась, все взгляды сосредоточились на Ши Фэне и Охотнике за Ветром.
В тот момент, когда битва началась, Охотник за Ветром мгновенно использовал Рывок. Как проворный и сильный гепард, берсерк бросился к Ши Фэну. Однако, несмотря на это, Ши Фэн не пытался уклониться от атаки Охотника за Ветром, позволив атакующему навыку юноши попасть.
"А? Он не использует Парирование?"
Когда Охотник за Ветром был всего в пяти метрах от Ши Фэна, он заметил, что противник всё ещё не двигался, мечник, казалось, не собирался защищаться от его атаки.
Затем Охотник за Ветром резко взмахнул своим большим мечом.
Почти в тот же миг, когда его тело врезалось в тело Ши Фэна, его серебряный меч также ударил Ши Фэна по голове. Действия Охотника за Ветром были одновременно простыми и быстрыми.
Хуа!
Серебряный двуручный меч пронзил тело Ши Фэна и врезался в землю, образовав длинную и глубокую трещину.
"Остаточное изображение?"
Чувствуя, что что-то не так, Охотник за Ветром использовал Вихревой удар, навык, способный нанести огромный урон врагам в радиусе трех метров.
Серебряный двуручный меч был похож на деревянный шест в руке Охотника за Ветром. Без особых усилий берсерк превратился в серебристый смерч, который поглотил всё вокруг.
Бум!
Когда Охотник за Ветром использовал Вихревой удар, громкий гул эхом разнесся по всей арене, сопровождаемый фигурой, летящей прочь от берсерка.
"Попался!" – Охотник за Ветром не мог сдержать вздоха облегчения, когда увидел, что фигура, которую он отправил в полёт, была не кем иным, как Ши Фэном.
Если бы он не воспользовался Вихревым ударом при первом же признаке опасности, меч в руке Ши Фэна уже впился бы в его тело.
– Такая впечатляющая скорость уклонения! Я даже не мог видеть, что он только что сделал! – воскликнул потрясённый воин щита двадцать девятого уровня, Лучшая Реинкарнация.
– Неудивительно, что лидер Мороз так высоко оценил брата Е Фэна. С такой удивительной скоростью уклонения, Охотнику будет очень трудно нанести удар, хотя у ассасина мог бы быть шанс, – все были одинаково шокированы мастерством, которое продемонстрировал Ши Фэн.
Хотя некоторые из них могли точно так же создавать остаточное изображение, они определенно не могли достичь его так же бесшумно, как Ши Фэн. Только после того, как большой меч Охотника за Ветром приземлился, все поняли, что он промахнулся.
– Хе-хе, это только верхушка айсберга. Старший брат Е Фэн ещё даже не разогрелся! – Вечерний Лотос хихикнула.
На обратном пути в Убежище Ши Фэн часто использовал Пустые шаги, чтобы убивать вождей. Этот его таинственный стиль техники ног был просто непреодолим. По сравнению с этим техника использования остаточного изображения для уклонения от атаки была пустяковым делом.
Остальные начали смеяться, когда услышали слова Вечернего Лотоса; никто ей не поверил.
На арене Охотник за Ветром наконец стал серьёзным. Каждая из его атак начиналась с жизненно важных точек или слепых зон Ши Фэна. Во множествах атак берсерка в его навыках содержалась огромная сила. Охотник за Ветром также был чрезвычайно опытен в использовании своих навыков в сочетании с обычными атаками. Словно навыки берсерка были специально сделаны под Охотника за Ветром.
"Так вот в чём дело. Я не думал, что вино Сотни ягод обладает таким чудесным эффектом. Неудивительно, что напиток такой редкий", – в то время как Ши Фэн уклонялся от атак Охотника за Ветром, он также внимательно наблюдал за каждым действием берсерка.
Хотя Охотник за Ветром обладал значительным физическим контролем, он всё равно не мог использовать свои навыки так гладко. В Нулевом Крыле только Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако достигли этого стандарта. Эти двое были всего лишь на волосок от того, чтобы сделать полшага в область микровосприятия. С другой стороны, Охотник за Ветром все еще был далек от достижения этого уровня.
Единственное объяснение, которое смог придумать Ши Фэн, состояло в том, что вино Сотни ягод увеличивало коэффициент совместимости игрока с их оружием.
Подумав об этом, Ши Фэн невольно вздрогнул.
Повышение уровня совместимости... Об этом мечтали бесчисленные эксперты. В противном случае никто не стал бы тратить столько усилий на приобретение оружия и снаряжения, соответствующего их стилю.
Увидев истинную функцию вина Сотни ягод, Ши Фэн, наконец, понял, почему Синий Мороз и другие могли достичь таких высоких показателей мастерства.
К сожалению, запасы вина были слишком малы, что уменьшало число потенциальных экспертов, которых можно было взрастить с его помощью.
В лучшем случае его было достаточно для всех присутствующих. Ещё немного – и напиток станет дефицитом.
В течение следующих трёх минут Охотник за Ветром продолжал рубить и атаковать Ши Фэна своим большим мечом.
Чем больше Охотник за Ветром сражался с Ши Фэном, тем больше он пугался.
Кроме первого Вихревого удара, ни одна из его атак не коснулась Ши Фэна.
Каждый раз, когда парень думал, что его большой меч вот-вот соединится с телом Ши Фэна, его оружие всегда немного отклонялось от цели. Дюжину раз он ещё мог списать на совпадение. Но если более сотни атак имели одинаковый результат, это определённо не было совпадением.
"Да что вообще происходит? Почему я не могу его ударить?" – Охотник за Ветром впервые столкнулся с подобной ситуацией.
В его прошлых PvP-сражениях обе стороны всегда получали какой-то урон. Вопрос был только в том, насколько сильно или как мало пострадала каждая из сторон.
Сторона с лучшей техникой, естественно, нанесет больше урона, и по мере того, как битва затянется, они станут победителями.
Однако эта битва, в которой он даже не мог поразить своего противника, просто сводила его с ума.
"Неужели пропасть между нами так велика?"
Охотник за Ветром уже использовал все свои навыки, но, что бы он ни делал, он не мог даже поцарапать край доспеха Ши Фэна. Эта неудача нанесла ему огромный психологический удар.
– Техника уклонения большого брата Е Фэна великолепна. Я впервые вижу такие техники, – Маленькая Луна, лидер третьей группы Первого Округа, пришла в возбуждение, наблюдая за ходом битвы между Ши Фэном и Охотником за Ветром. Она отчаянно пыталась вобрать в себя любую информацию, касающуюся техник уклонения Ши Фэна.
Маленькая Луна была не единственным человеком с такими мыслями. Другие лидеры также имели строгое выражение лица, поскольку они сосредоточились на каждом действии Ши Фэна. Они даже записали сражение на будущее.
– Если я смогу постичь хотя бы половину техник уклонения брата Е Фэна, то в будущем мне будет намного легче убивать монстров ранга лорда, – вздохнул Лучшая Реинкарнация.
– Что ты там сказал? Лорды обладают чрезвычайно высокой силой атаки. Если МТ может уклоняться от пятидесяти процентов атак лорда, это значительно снизит нагрузку на целителей. К сожалению, в нашем округе ещё никому не удавалось достичь такого уровня, – как клирик, Вечерний Лотос больше всех высказалась по этому вопросу. Она была целителем номер один в первой группе Первого Округа. Каждый раз, когда MT группы танковал лорда, здоровье MT падало так же быстро, как текущая вода. В результате Вечерний Лотос была вынуждена постоянно лечить МТ своей группы. Если она не будет осторожна, то легко может вызвать агро лорда.
– Это действительно заставляет задуматься, как брат Е Фэн научился таким приёмами. Если игроки ближнего боя в наших группах могут учиться у него, то Убежище нашего Первого Округа может очень быстро разблокировать следующую стадию.
Если их игроки ближнего боя смогут овладеть этой блестящей техникой, они смогут легко охотиться на вождей и лордов в поле. Их эффективность фарма Кристаллов души также значительно возрастет. В то время они смогут быстро обновить свое Убежище и догнать несколько крупных Убежищ в других регионах.
Хотя Первый Округ был главным Убежищем в Домене Злых Духов, это было только среднее Убежище. Хотя их Убежище было единственным средним Убежищем среди районов Домена Злых Духов, другие домены уже обладали большими Убежищами. Их сила была в несколько раз выше, чем у Первого Округа. С течением времени пропасть между ними будет только увеличиваться.
– Лидер Мороз, неужели нет способа убедить брата Е Фэна присоединиться к нашему Первому Округу? – спросил Синий Бык. Хотя Синий Бык был берсерком номер один первой группы, техники Ши Фэна оставили глубокий след. Эти техники разрушили концепцию их прошлых боевых методов. Если бы они смогли убедить Е Фэна присоединиться к Первому Округу и стать одним из жителей Убежища, это могло бы поднять Убежище на совершенно другой уровень.
Услышав предложение Синего Быка, другие лидеры группы также обратились к Синему Морозу.
– Вы, ребята... – Синий Мороз потерял дар речи. – Хотя я тоже этого хочу, брат Е Фэн – солист. Вы знаете, как ведут себя солисты, верно?
– Как жаль, – остальные удручённо вздохнули, вспомнив манеру игры солистов.
Убежище было похоже на их дом. Естественно, они хотели видеть, как их Убежище становится сильнее. К сожалению, солисты не любят ограничений.
Когда разговор подошел к концу, Ши Фэн перестал уклоняться от атак Охотника за Ветром.
"У меня есть большая часть информации, которая мне нужна. Закончим этот матч".
Ши Фэн уже получил полное представление о силе Охотника за Ветром и эффекте вина Сотни ягод. Не было причин затягивать эту битву. Применив Пустые шаги, он тут же исчез у всех на глазах.
"Он исчез?"
Охотник за Ветром недоверчиво огляделся по сторонам. Глядя налево, направо и даже выше себя, он не мог найти никаких следов Ши Фэна.
"Где он сейчас?" – Охотник за Ветром даже не почувствовал присутствия Ши Фэна.
Обычно, когда к нему подкрадывался ассасин, даже если парень не мог ассасина видеть, он мог более или менее чувствовать, что кто-то был рядом. Теперь он не мог обнаружить даже малейшего признака присутствия Ши Фэна. Техника мечника была намного мощнее, чем Стелс ассасина.
Все зрители на трибунах были так же ошеломлены.
Живой человек фактически растворился в воздухе…
Ни один мечник не должен обладать навыками скрытности.
Как только матч начинался, игроки могли покинуть арену только после того, как победитель был определён. Портрет победителя также будет вывешен над ареной после окончания матча. Если один из бойцов внезапно выходил из игры, система автоматически определяла его как проигравшего, тем самым завершая матч. Однако система еще не объявила исход этого матча; таким образом, единственной возможностью было то, что они действительно не могли видеть Ши Фэна.
Однако, прежде чем все смогли оправиться от шока, Ши Фэн появился рядом с Охотником за Ветром. Затем он взмахнул мечом, посылая три серебряные Луны к телу берсерка, которые пересеклись при ударе.
"Такая быстрая атака!"
Хотя Охотник за Ветром пытался защититься своим большим мечом, меч Ши Фэна был слишком быстр. Атака началась прежде, чем он успел среагировать…
Сила, стоящая за ударом Ши Фэна, отбросила Охотника за Ветром назад. Хотя они оба обладали одинаковыми характеристиками, Рубящий удар Ши Фэна достигал девяностапятипроцентного коэффициента завершения. Эффект навыка, который он продемонстрировал, мгновенно погасил более пятидесяти процентов здоровья молодого берсерка.
"Он действительно воин?!" – Охотник за Ветром пришел в ужас, когда увидел, сколько здоровья потерял.
Когда он сражался с другими мечниками с теми же атрибутами, что и у него, в прошлом, их Рубящий удар мог поглотить только около двадцати процентов его здоровья. Но сейчас удар Ши Фэна уничтожил более половины его HP. Это несоответствие было безумием. Охотник за Ветром даже подумал, не ошиблась ли система.
Однако Охотник за Ветром не знал, что Клинок Бездны, которым владел Ши Фэн, имел пятидесятипроцентеый шанс нанести двести процентов урона. Добавляя к его девяноста пяти процентам коэффициента завершения навыка, и общий урон был поразительным.
– Всё кончено! – Ши Фэн посмотрел на Охотника за Ветром, которого он отбросил назад, и использовал Дыхание дракона.
Дыхание дракона было навыком, который он получил от фрагментированного легендарного предмета. Этот навык не только обладал пугающей силой, но и не требовал времени на каст. Скорость атаки навыка также была чрезвычайно высока.
В следующее мгновение зелёный луч света поглотил Охотника за Ветром.
Нанеся шесть раз урон, Дыхание дракона истощило здоровье Охотника за Ветром до нуля.
– Всё кончено? – толпа экспертов была в шоке.
Хотя они давно поняли, что Ши Фэн может легко победить Охотника за Ветром, они не ожидали, что он будет способен прикончить молодого берсерка мгновенно. Как это возможно для мечника, мгновенно убить представителя класса латных доспехов?
Даже если все находили это немыслимым, появление портрета Ши Фэна над ареной было неопровержимым доказательством того, что он выиграл этот матч.
– Если он может так легко победить Охотника за Ветром, несмотря на то, что обладает теми же характеристиками, неудивительно, что он может солировать с великим лордом, – Лучшая Реинкарнация и остальные были шокированы.
С их стандартами, даже если они сражались с обычным игроком с теми же атрибутами, для них было невозможно победить своего противника мгновенно.
Тем не менее Ши Фэн был вполне способен именно на это. Пропасть между ними была просто невообразимой.
Если раньше они относились к Ши Фэну как к эксперту, то теперь они относились к нему как к монстру. Это были люди, живущие в совершенно разных мирах.
Тем временем Охотник за Ветром, который ожил под ареной, всё ещё пребывал в оцепенении.
– Охотник, разве я не говорил тебе раньше? С твоими слабыми навыками, ты просто выставишь напоказ свою некомпетентность перед экспертом. Почему ты до сих пор не поблагодарил брата Е Фэна за его советы? – Синий Мороз рассмеялся, увидев ошеломлённое выражение лица Охотника за Ветром.
Он не был удивлён сокрушительным поражением Охотника за Ветром.
По сравнению с битвой с великим лордом Нойей, этот поединок для Ши Фэна был детской игрой.
Услышав слова Синего Мороза, Охотник за Ветром поспешно поблагодарил Ши Фэна.
После этого поединка Охотник за Ветром наконец-то осознал всю меру своей силы.
После чего лидеры также обратились к Ши Фэну за советом относительно их боевых приёмов.
Засыпанный вопросами, Ши Фэн отвечал на ситуацию не скупо, милостиво обучая их, одного за другим.
Прежде чем кто-либо успел опомниться, прошло три часа. Но всё равно никто из них не мог насытиться Ши Фэном.
Его руководство было направлено на улучшение индивидуальных слабостей каждого, позволяя им увидеть немедленное улучшение своей боевой мощи. Этот результат способствовал всеобщему восхищению Ши Фэном.
Ши Фэн обладал не только чудовищной силой, но и умением преподавать.
Однако на самом деле Ши Фэн сказал лишь несколько предложений, чтобы исправить их плохие боевые привычки и научить их контролировать свои основы. Они были непохожи на Танцующее Пламя и других, которых Лэй Бао лично обучил правильно управлять своими телами.
– Могу я узнать, не согласится ли брат Мороз продавать мне вино Сотни ягод в течении длительного срока? – вино Сотни ягод сильно соблазнило Ши Фэна.
Хотя у жителей Первого Округа имелось вино Сотни ягод, чтобы улучшить их совместимость, они не обладали фундаментом, необходимым для проявления его полного эффекта. Если бы у него было немного вина для Танцующего Пламени и других, они, скорее всего, немедленно увидели бы значительные улучшения.
– Брат Е Фэн, вы должны знать, что вино Сотни ягод – это фирменный напиток бара "Львы", и его запасы очень ограничены. Если это всего лишь несколько дюжин бутылок, я без проблем отдам их Вам. Тем не менее вы сами видели эффект от вина Сотни ягод. Это может помочь нам улучшить наши показатели завершения навыков, что делает наше обучение навыкам более мягким. Если мы будем продавать его в долгосрочной перспективе, это значительно ослабит игроков нашего Убежища, – объяснил Синий Мороз.
– Конечно я понимаю. Но что, если у меня есть другой способ улучшить прочность Убежища? – Ши Фэн улыбнулся.
– Повысить прочность Убежища? – все присутствующие внезапно заинтересовались.
Конкуренция между Убежищами была очень напряженной. Кроме того, по мере того, как игроки достигали более высоких уровней, интенсивность будет только расти, поскольку будет доступно меньше высокоуровневых карт и ресурсов. Естественно, уменьшились бы и площади, где игроки могли бы разместить укрытия.
Естественно, те, кто обладает достаточной силой, будут иметь приоритет над локациями с высоким ресурсом, в то время как более слабые игроки будут изгнаны.
Их Первый Округ уже много раз соревновался с другими Убежищами.
Однако на картах более высокого уровня Убежища, с которыми им приходилось конкурировать, становились более многочисленными и мощными, поэтому повышение прочности их Убежища имело первостепенное значение.
– Присоединяйтесь к моей гильдии, Нулевое Крыло, – предложил Ши Фэн.
– Вступить в Вашу гильдию? – все были ошеломлены.
Они знали, что такое гильдия. В виртуальном игровом мире существовало бесчисленное множество гильдий. На самом деле, члены гильдий создали много Убежищ. Но поскольку в их местности не существовало никакой гильдейской системы, никто не мог официально основать здесь гильдию. Вместо того, чтобы вступить в гильдию, это было больше похоже на вступление в силы гильдии.
Многие Убежища, которым не хватало силы, обычно предпочитали подчиняться влиянию гильдии, получая защиту и помощь от упомянутых сил гильдии. Однако взамен эти Убежища должны были снабжать эти гильдии различными ресурсами и деньгами.
Каждая сила гильдии, о которой они знали, была чрезвычайно мощной, с множеством экспертов.
Например, все большие Убежища были филиалами сил гильдии. Средние Убежища, как и Первый Округ, не имели против них никаких шансов. Эти силы гильдии также имели много средств и состояли в основном из профессиональных игроков.
– Если мы присоединимся к вам, что может дать гильдия брата Е Фэна? – задумчиво произнёс Синий Мороз, – Как вы собираетесь помочь нам увеличить силу Убежища?
По правде говоря, Синий Мороз и раньше подумывал о вступлении в гильдию. Многие силы гильдии приходили сюда, чтобы завербовать их Первый Округ. Однако, если они присоединятся к какой-то из них, это должна быть гильдия с грозной силой. Так они могли бы рассчитывать для себя на гораздо большее количество ресурсов. В противном случае им было бы лучше управлять Убежищем без гильдии.
– Если вы присоединитесь к Нулевому Крылу, мы предоставим вам Магические массивы телепортации, чтобы вы могли сэкономить время в пути. Нулевое Крыло также предоставит вам финансирование и снаряжение и обучит вас быть настоящими экспертами, – произнес Ши Фэн.
– Магические массивы телепортации?! Вам, ребята, действительно удалось заполучить такой предмет?! – по небольшой толпе прокатился шок, и все уставились на Ши Фэна. Челюсти игроков практически ударились об пол.
Насколько им было известно, в этом районе не было телепортационных систем; даже в больших Убежищах их не было.
Если бы в их Убежище были телепортационные системы, они могли бы сэкономить очень много времени. С таким преимуществом их Убежищу будет трудно не стать сильнее, даже если они не будут пытаться.
– Брат Е Фэн, вы говорите правду? – взволнованно спросил Синий Мороз.
– Не веришь мне? – Ши Фэн рассмеялся. Затем он достал из сумки чертёж Магического массива телепортации и положил его на стол, чтобы все могли видеть. – Вот; взгляните на это сами.
– Уа! Это действительно чертёж Магического массива телепортации! – глаза Вечернего Лотоса сияли, когда она рассматривала кузнечный чертёж на столе.
Этот предмет был более соблазнительным, чем любое оружие или снаряжение.
– Теперь вы сами убедились в этом. Если вы готовы присоединиться к Нулевому Крылу, мы обеспечим ваше Убежище телепортационными массивами. В это время ваше Убежище будет развиваться с невиданной прежде скоростью. Будет возможно стать передовым Убежищем, не говоря уже о большом Убежище, – уверенно сказал Ши Фэн.
Подобно городам и всему во внешнем мире, Убежища в Тёмном Логове были разделены на ранги.
Были небольшие Убежища, средние Убежища, большие Убежища, продвинутые Убежища и многое другое. По мере того, как Убежище развивалось, у них появлялся доступ к большему количеству функций. Однако повысить ранг Убежища было непросто, так как для этого требовалось большое количество Кристаллов души.
– Я понимаю. Поскольку у брата Е Фэна такой оптимистичный взгляд на Убежище Первого Округа, моя первая группа присоединится к Нулевому Крылу, – сказал Синий Мороз после долгого обдумывания возможностей.
– Поскольку Синий Мороз согласился, моя вторая группа тоже присоединится, – сказал Лучшая Реинкарнация, кивнув.
– Моя третья группа тоже присоединится! – Маленькая Луна согласилась.
…
Всего за короткий миг десять лучших групп Первого Округа согласились присоединиться к Нулевому Крылу.
Они не были дураками.
Проще говоря, телепортационные системы для Убежища были подобны стратегическому оружию. Если Новости об этом просочатся наружу, бесчисленные Убежища будут соперничать, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу.
Более того, увидев, насколько силён Ши Фэн, они поняли, что гильдия, стоящая за ним, не будет обычной сущностью.
Получив всеобщее согласие, Ши Фэн раздал контракты каждому лидеру и вице-лидеру групп.
Ни один из них не был обычным игроком. Все они являлись игроками на вершине Первого Округа. Естественно, они не присоединятся к Нулевому Крылу как обычные члены, а, по крайней мере, менеджеры среднего звена. И поскольку они собирались стать менеджерами среднего звена Нулевого Крыла, им нужно было подписать контракты.
К тому времени, когда Ши Фэн прибыл в это Убежище, он уже подумывал о создании здесь филиала гильдии Нулевого Крыла.
Темное Логово отличалось от внешнего мира. Игрокам здесь было намного проще получить драгоценные камни и навыки табу первого порядка, а также уникальные для различных Убежищ специализации. Особенно это касалось вина Сотни ягод Первого Округа. Это был чрезвычайно редкий предмет, который мог помочь улучшить уровень совместимости игрока.
Если бы этот напиток был передан во внешний мир, он бы очень помог Нулевому Крылу в будущем.
Соответственно, развитие классов мирных занятий в Тёмном Логове шло очень медленно. Здесь практически не было игроков, производящих продвинутые продукты. В частности, крайне трудно было достать расходные материалы, которые обычно требовались игрокам для выживания на полях. Эти продвинутые расходные материалы, несомненно, укрепили бы силы Убежища, если бы он мог их предоставить.
Причина, по которой Храм Фантазии смог так быстро развиться в прошлом, должна быть связана с их торговлей с Убежищем. Ши Фэн внезапно подумал о первоклассной гильдии, Храме Фантазии, которая находилась в Империи Чёрного Дракона.
В прошлом, Гаситель Фантазий принял этот эпический квест и превратил Храм Фантазии в одного из гигантов Империи Чёрного Дракона. Тогда даже филиал гильдии Павильона Дракона и Феникса не мог позволить себе случайно спровоцировать Храм Фантазии.
Можно было только представить, как полезны были для гильдии сделки между ними.
После того, как все посмотрели на контракт, предоставленный Ши Фэном, удивление окрасило их лица.
"Это Нулевое Крыло, конечно, богато. Он предлагает зарплату, которая в два раза больше, чем предлагают другие гильдии. Что же это за гильдия такая?"
Синий Мороз и раньше сталкивался со многими силами гильдии. Он также слышал о репутации этих гильдий, и многие из них являлись гильдиями второго класса. К сожалению, хотя жалованье, которое эти гильдии предлагали десяти лучшим группам Первого Округа, было заманчивым, взамен они требовали слишком много Кристаллов души. Подчинение этим гильдиям только помешало бы развитию их Убежища. В итоге они отвергли все предложения, которые получили.
В сравнении с этим, Ши Фэн не только предлагал зарплату, которая позволила бы им играть в Божественный Домен полный рабочий день, но он также намеревался поставлять различные передовые продукты, чтобы ускорить их развитие. Самое главное, ему вообще не требовались никакие Кристаллы души. Это было поразительно.
Кристаллы души были основой Убежищ. Это был один из ресурсов, необходимых игрокам, чтобы стать сильнее.
Если бы они могли получить так много преимуществ, не внося никаких Кристаллов души, они бы охотно присоединились как обычные члены, а тем более менеджеры среднего звена.
– Если нет никаких проблем, вы можете подписать контракт, – Ши Фэн невольно рассмеялся, увидев ошеломлённое лица всех присутствующих.
Он написал этот контракт, приняв во внимание интересы Синего Мороза и остальных. Ни одна гильдия не могла позволить себе такое предложение.
Кристаллы души могли быть важны для Синего Мороза и остальных, но для Ши Фэна эти предметы не имели никакой ценности.
После напоминания Ши Фэна все поспешно подписали свои контракты.
Если десять лучших групп Первого Округа присоединятся к Нулевому Крылу, его гильдия получит контроль над всем Убежищем.
Ранее Ши Фэн узнал о модели развития Убежищ.
Первые десять групп в каждом Убежище имели особые привилегии. Помимо того, что эти группы имели возможность приобретать особый продукт Убежища, они также имели право голоса при строительстве Убежища; они имели право голосовать за то, какие учреждения они хотели построить в первую очередь. Возьмём, к примеру, бар "Львы". Более половины из десяти ведущих групп должны были договориться, прежде чем будет построен бар "Львы".
Между тем, чтобы построить специальные здания, такие как бар "Львы", игрокам придётся использовать Кристаллы души, накопленные Убежищем. Эти накопленные Кристаллы души были тем, что игроки обычно обменивали на очки вклада.
Таким образом, контроль над десятью главными группами Убежища был эквивалентен контролю над всем Убежищем.
С Первым Округом в качестве центра, Ши Фэн мог бы затем популяризировать продукты торговой фирмы "При Свечах" в других Убежищах. Скоро весь Домен Злых Духов станет хранилищем ресурсов Нулевого Крыла. В это время скорость развития Нулевого Крыла взлетит.
– Брат Мороз, как лидер первой группы, ты должен быть лучше всех знаком с Убежищем. Знаешь ли ты какие-нибудь способы увеличить производство вина Сотни ягод? – спросил Ши Фэн, поворачиваясь к Синему Морозу.
В прошлом, хотя вино Сотни ягод было чрезвычайно редким, Ши Фэн все же сумел раздобыть его для себя. Однако если Первый Округ мог производить только двадцать бутылок в день, как мог Храм Фантазии позволить себе продавать его?
Единственной возможностью было то, что запас вина Сотни ягод не ограничивался этим количеством.
Однако специализации, доступные в каждом Убежище, были случайными. В Убежище крайне редко можно было получить такую специализацию, как вино Сотни ягод. Более того, даже если бы его производило десять Убежищ, общего количества все равно не хватило бы, чтобы удовлетворить требования одной первоклассной гильдии, не говоря уже о требованиях других.
– Я знаю способ увеличить производство вина Сотни ягод. В настоящее время бар "Львы" – это всего лишь однозвездочный бар. Если мы продвинем его до двухзвездочного бара, то производство увеличится до пятидесяти бутылок в день; сто бутылок в день, если мы сможем обновить бар до трёхзвездочного. Однако для этого потребуется много Кристаллов души. При нынешних очках вкладов обновить бар для нас невозможно, – Синий Мороз также хотел увеличить производство вина Сотни ягод. Однако требование Кристаллов душ было ошеломляющим.
– Понимаю. Кажется, что это будет невозможно в ближайшее время, – Ши Фэн слегка нахмурился.
– По правде говоря, есть и другой способ, – неожиданно сказал Синий Мороз. – Только этот метод очень дорогостоящий, и никто не хочет им заниматься.
– Я слушаю, – произнес Ши Фэн.
– Личное продвижение бара "Львы". Благодаря этому методу количество необходимых Кристаллов души значительно уменьшится. Однако это требует тратить свои собственные средства на благо всех остальных. Кроме того, потраченные Кристаллы души не принесут вам никаких очков вклада, – объяснил Синий Мороз. – Если мы используем Кристаллы души, которые каждый внёс, нам понадобится десять тысяч Кристаллов душ, чтобы обновить бар "Львы" до дуухзвездочного статуса. Самостоятельно потребуется только пятьсот. Но даже объединив Кристаллы души всех десяти групп, мы всё равно не имеем пяти сотер.
– Сколько вам не хватает? – спросил Ши Фэн после некоторого обдумывания ситуации.
– Судя по нашим предыдущим подсчётам, сейчас у наших групп чуть больше трёхсот Кристаллов души; нам не хватает почти две сотни, – ответил Синий Мороз, горько улыбаясь.
– Это довольно много. Но это не невыполнимая задача, – Ши Фэн кивнул и продолжил: – Давайте сделаем так. Мороз, ты сейчас постарайся купить как можно больше Кристаллов души. Я тоже постараюсь раздобыть немного. Крайне важно, чтобы мы обновили бар "Львы" до двухзвездочного.
– Хорошо, я сделаю всё, что в моих силах, – по правде говоря, Синий Мороз тоже подумывал о том, чтобы обновить бар "Львы" самостоятельно. Только до сегодняшнего дня все десять групп не были единодушны. Среди них всё ещё оставались те, кто сдерживал некоторые из своих кристаллов, боясь, что они пострадают, если потеряют слишком много. Однако теперь, когда десять лучших групп Первого Округа стали членами Нулевого Крыла, они стали семьёй. С этим было бы намного проще делать такие вещи.
С этого момента Убежище Первого Округа станет по настоящему единым.
После того, как Ши Фэн закончил улаживать дела, связанные с Убежищем Первого Округа, он покинул Первый Округ, направляясь в Пятый.
Прошёл всего день с тех пор, как Ши Фэн покинул Пятый Округ.
Однако когда Ши Фэн снова прибыл в Убежище Пятого Округа, произошли большие перемены.
– Что случилось с Убежищем? – Ши Фэн был потрясён, когда увидел зрелище перед собой.
Первоначально процветавшее Убежище Пятого Округа превратилось в груду развалин. Высоких стен, которые окружали Убежище, больше не было, и рухнувшие дома усеивали пространство внутри тех немногих оставшихся стен. Он не мог найти никаких признаков присутствия кого-либо внутри Убежища.
Гниющие трупы различных монстров украшали просторные улицы. Более того, все эти монстры были сорокового уровня или выше, намного превосходя уровень этого региона. Среди этих монстров большинство составляли элиты. Было также много особых элит и вождей.
"Лорд!" – войдя в Убежище Пятого Округа, на второй улице, которую пересек Ши Фэн, он обнаружил труп черного медведя размером с трёхэтажный дом.
[Кошмарный медведь] (демоническое существо, лорд)
Уровень: 40
НР: 0/2 800 000
Даже в Домене Злых Духов монстры ранга лорда были крайне редки. Исходя из понимания Ши Фэна, армии монстров, которые нападали на Убежища каждую ночь, почти никогда не имели лордов. Самыми сильными монстрами в этих нападениях обычно были вожди.
Однако прямо перед собой Ши Фэн увидел трупы четырех лордов на улице. Можно было только представить, насколько интенсивным было это чудовищное нападение на Пятый Округ.
– Что же здесь произошло? – даже пробежав по нескольким улицам, Ши Фэн так и не нашёл других игроков. Казалось, что Пятый Округ за одну ночь превратился в город-призрак.
Обычно, даже когда Убежище было захвачено, игроки не отступали из региона так быстро.
Когда Ши Фэн добрался до центральной улицы Пятого Округа, крики игроков достигли его ушей.
Ши Фэн уже не в первый раз слышал такие крики боли. Однако он слышал их только в прошлом. Он впервые в этой жизни слышал такой отчаянный и болезненный вопль.
Затем Ши Фэн активировал Порыв ветра и бросился к источнику криков.
Однако, когда Ши Фэн был в двухстах метрах от источника, его тело внезапно стало очень тяжелым. Казалось, он только что прыгнул в трясину.
"Дерьмо! Это же домен!" – Ши Фэн тут же отпрыгнул назад, отступая с территории домена.
Домен... это было то, что могли использовать только высокоуровневые существа. Возьмём, к примеру, Вайсмана, который был магистратом Города Белой Реки и Великим Волшебником четвёртого порядка. Он был способен вызвать магический домен, который даст ему силу и подавит своих врагов. Если кто-то без домена сталкивался с кем-то с доменом, если только они не были намного сильнее последнего, побег и смерть были единственными доступными вариантами.
Между тем, чтобы использовать домен, нужно было быть по крайней мере четвёртого порядка. Другими словами, в центре этого крика был монстр минимум четвёртого порядка.
Поскольку это был крик игрока, можно было легко заключить, что существо четвертого порядка было врагом.
– Почему существо четвёртого порядка оказалось здесь? – Ши Фэн был очень удивлён.
Исходя из текущего уровня игроков, встреча с таким существом должна быть невозможна, не говоря уже о таком низкоуровневом регионе.
Ши Фэн поспешно вскочил на рухнувшую крышу и посмотрел туда, откуда доносились крики.
В этот момент на центральной улице еще оставались в живых трое игроков. Дисциплинарный Рай, с которым Ши Фэн был хорошо знаком, стоял впереди. Двое других были ассасином двадцать восьмого уровня и берсерком двадцать восьмого уровня. Но сейчас у всех троих показатели здоровья были очень низкими. Всевозможные монстры сорокового уровня окружили их, делая побег невозможным. Хуже всего было то, что над ними парил чёрный как смоль демон с крыльями летучей мыши и кроваво-красными глазами.
[Кнеттель] (демоническое существо, великий демон)
Уровень: 60
НР: 50 000 000/50 000 000
– Что здесь делает великий демон четвёртого порядка? – Ши Фэн был поражён, когда увидел Кнеттеля.
Демоны были врагами человеческой расы. Как только демон появлялся в Божественном Домене, армии различных стран по всему континенту немедленно отправлялись на его уничтожение. Поэтому встреча с демоном была редкостью, не говоря уже о великом демоне.
Хотя Кнеттель был всего лишь великим демоном 60 уровня, для нынешних игроков он был непобедим. Он был тем, кого игроки просто не могли себе позволить спровоцировать.
– Презренный человек, я даю тебе последний шанс выжить. Отдай кольцо Молоха, которое ты украл, и подчинись! – Кнеттель посмотрел на Дисциплинарный Рай и холодно произнес: – В противном случае, я дам тебе вкусить Огонь души, уничтожая твою душу так же, как и твоих товарищей.
Услышав слова Кнеттеля, Ши Фэн немедленно втянул в себя холодный воздух.
Для игроков их души были очень важны, и повреждение могло привести к серьезным последствиям. Так же было, когда Ши Фэн собирал бессмертные души игроков, которых он убил, и в результате игроки не могли войти в Божественный Домен в течение короткого времени. Однако то, что он собрал, было лишь малой частью бессмертной души игрока. Если бы Огонь души сжёг душу игрока полностью, последствия были бы невообразимы.
Это наказание не ограничивалось бы невозможностью играть в игру в течение нескольких дней. Если бы душа игрока была сожжена Огнём души, был бы повреждён их аккаунт. У них не будет другого выбора, кроме как перезапустить учетную запись и получить новую бессмертную душу.
– Что же за квест принял Дисциплинарный Рай, чтобы получить такое страшное наказание? – сердце Ши Фэна ёкнуло, когда он увидел чёрное пламя в руке великого демона.
Существа четвёртого порядка, особенно великий демон четвертого порядка, такой как Кнеттель, не пришли бы сюда без веской причины. Единственное объяснение, которое мог придумать Ши Фэн, – это квест. Между тем, Дисциплинарный Рай, должно быть, не смог завершить этот квест вовремя и в результате навлек на себя такое наказание. Это наказание было похоже на наказание в эпическом квесте Ши Фэна "Тьма Спускается".
– Ты хочешь, чтобы я подчинился? Ни за что на свете! Я буду бороться с тобой до конца! – закричал Дисциплинарный Рай, бросая щит в великого демона Кнеттеля.
Однако прежде чем золотой щит ударил Кнеттеля, великий демон без труда поймал летящий щит одной рукой. Кнеттель слегка сжал кулак.
Пэн!
С помощью всего лишь сжатия, щит чистого золота двадцать пятого уровня был раздавлен…
Для существа четвертого порядка уничтожить снаряжение чистого золота было легкой задачей. Только экипировка темного золота могло выдержать его мощь в течение некоторого времени.
Двое игроков, стоявших рядом с Дисциплинарным Раем, немедленно пришли в ужас.
– Если ты не хочешь стать моим слугой, то можешь умереть! – усмехнулся Кнеттель. Лёгким взмахом руки черное пламя обрушилось на Дисциплинарного Рая.
Группа Дисциплинарного Рая не имела никакой надежды защититься от дождя Огня души.
Не только их здоровье быстро истощалось, но они также издавали мучительные вопли из-за жгучей боли. Чёрное пламя пожирало троицу больше дюжины секунд. Только когда все трое превратились в пепел, чёрное пламя исчезло.
– Это будет очень неприятно, – Ши Фэна начала мучить головная боль.
Ему удалось заполучить Главу Тьмы только после долгих трудов. Однако теперь Дисциплинарный Рай принял ужасный квест, который было невозможно выполнить, и даже был вынужден пересоздавать свой аккаунт. Как он мог пойти сейчас в Тёмное Логово?
– А? А это что такое? – с его необыкновенным зрением, Ши Фэн обнаружил вспыхивающий чёрный свет среди пепла Дисциплинарного Рая. – Кольцо?
Внезапно Ши Фэн вспомнил кольцо Морлока, о котором ранее упоминал великий демон Кнеттель.
Это кольцо должно быть предметом, который вызывает квест. Поскольку это был предмет квеста, он, естественно, не исчез бы с Дисциплинарным Раем. Вместо этого он останется и будет ждать следующего игрока.
– Это кольцо как-то связано с Тёмным Логовом? – Ши Фэн не мог сдержать удивления.
До этого он расспрашивал Синего Мороза о Тёмном Логове. Однако Синий Мороз ничего не знал. Он также не знал, что Глава Тьмы может открыть врата, ведущие в Тёмное Логово.
Как на это ни смотри, руководящая фигура Первого Округа не могла обладать меньшей информацией, чем Дисциплинарный Рай. Единственным объяснением было то, что Дисциплинарный Рай получил эту информацию каким-то особым способом.
Более того, Дисциплинарный Рай очень хотел заполучить в свои руки Главу Тьмы.
А теперь появился великий демон, чтобы забрать кольцо.
Если бы кто-то заявил, что кольцо и Глава Тьмы не связаны, кто бы ему поверил?
"Я могу только попробовать".
Ши Фэн стиснул зубы. Затем с огромной скоростью он бросился вперёд к кольцу.
Когда Ши Фэн прошёл около дюжины метров, великий демон Кнеттель почувствовал его присутствие.
– Почему там до сих пор муравей? Иди, прикончи его, – Кнеттель, который парил в воздухе, приказал пятерым вождям сооокового уровня разобраться с Ши Фэном.
В глазах великого демона, игрок первого порядка, как Ши Фэн, значил слишком мало, чтобы действовать лично.
Он лично убил Дисциплинарного Рая только из-за кольца Молоха. Иначе он позволил бы своим подчинённым прикончить рыцаря-хранителя и остальных.
Когда между Ши Фэном и кольцом Молоха осталось сто метров, его окружили пять огромных Чёрных демонических медведей.
– Точно в срок, – Ши Фэн слабо улыбнулся. После он бесшумно наступил на одного из демонических медведей.
Ши Фэн мгновенно преодолел расстояние в двадцать метров.
Затем он активировал навык Ауры Ветра, Всадника ветра, его скорость резко увеличилась на двести двадцать процентов. Превратившись в свирепую бурю, он легко стряхнул с себя пятерых Черных демонических медведей и продолжил свой путь к кольцу Молоха.
– Неплохо для маленького муравья, – Кнеттель нахмурился. Он протянул левую руку.
В покрытой чёрной чешуей ладони Кнеттеля расцвел шар чёрного пламени.
Хотя этот шар черного пламени не излучал никакого обжигающего жара, Ши Фэн ясно чувствовал, насколько он был грозен. Если пламя хотя бы коснётся его, он тут же лишится жизни.
– Ты должен почитать за честь умереть от моей руки, руки великого демона Кнеттеля, – затем Кнеттель слегка махнул рукой в сторону Ши Фэна. Внезапно с неба хлынула волна чёрного пламени.
Мучительные крики вырывались из глотки каждого монстра, столкнувшегося с этим чёрным пламенем; бушующий огонь превращал их в ничто в мгновение ока.
Не смея быть беспечным, Ши Фэн взмыл в небо, чудом избегая чёрного пламени.
– Презренный муравей, ты осмелился увернуться от моей атаки! – взревел Кнеттель. В следующее мгновение бесчисленные черные дуги молний появились в его руке; каждая дуга была толщиной с человеческое бедро. Затем великий демон указал на Ши Фэна, крича: – Превращайся в пепел!
Мгновенно дуги молний образовали гигантскую паутину, которая полетела к Ши Фэну быстрее, чем когда он активировал Всадника ветра.
Это был навык четвертого порядка, которым великий демон Кнеттель владел лучше всего, Темный вихрь. Даже NPC четвёртого порядка не могли уклониться от этого навыка; они могли только попытаться его заблокировать. Что касается игроков, то они умрут мгновенно.
"Есть ли необходимость быть настолько серьёзным?" – Ши Фэн потерял дар речи, когда увидел черную электрическую сеть, которая уже окружила его. – "Я должен использовать свой козырь".
Ши Фэн больше не пытался увернуться от чёрной молнии, вместо этого он бросился на неё.
– Теперь, когда понял, что побег невозможен, решил с собой покончить? – Кнеттель удовлетворённо улыбнулся, наблюдая за самоубийственными действиями Ши Фэна.
Бум!
Когда Ши Фэн столкнулся с чёрной электрической сетью, раздался оглушительный взрыв. Как будто наступил конец света. Даже вождь сорокового уровня не смог бы пережить такую страшную атаку.
Как только великий демон собрался отвернуться, он внезапно обнаружил, что что-то не так.
Золотая фигура полетела к нему.
– Как, он ещё жив? – Кнеттель уставился на невредимого Ши Фэна.
Пока великий демон удивлялся, Ши Фэн прибыл на пепелище Дисциплинарного Рая. Его рука быстро схватила кольцо Молоха и положила его в сумку.
– Презренный вор! На этот раз ты действительно разозлил меня! – в багровых глазах Кнеттеля вспыхнул холодный блеск.
Внезапно в руках Кнеттеля появился кроваво-красный боевой топор с покрытой шипами рукоятью. Взмахнув крыльями, великий демон мгновенно появился перед Ши Фэном, замахиваясь своим боевым топором на мечника.
Когда топор опускался вниз, воздух сотрясали взрывы. Как будто мощная атака Кнеттеля разрушила само пространство, и даже Ши Фэн не смог вовремя увернуться или защититься от нападения.
Бум!
Когда кроваво-красный топор ударил в тело Ши Фэна, он внезапно почувствовал себя бесплотным. После небольшой паузы атака заставила его врезаться в четырехэтажное здание на расстоянии более тридцати метров.
– Какая сила и скорость! – воскликнул Ши Фэн, выбираясь из-под обломков. Сила великого демона Кнеттеля определённо была на вершине четвёртого порядка. Если бы он вовремя не переключил Ауру Ветра на Ауру Земли и не активировал Абсолютную защиту, даже если бы он был Мастером Меча шестидесятого уровня второго порядка, этот единственный удар уничтожил бы его.
В настоящее время, хотя Ши Фэн не получил никаких повреждений, всё его тело онемело. Даже двигаться ему было трудно.
Сила великого демона четвёртого порядка была ужасающей.
Более того, мощь Кнеттеля не ограничивалась только его качествами. Его приемы были столь же пугающими. Простой взмах Кнеттеля вообще не содержал никаких лишних движений. Демон действовал на том же уровне, что и эксперт высшего уровня.
Против противника, который обладал атрибутами класса четвёртого порядка и навыками эксперта высшего уровня, даже в расцвете сил, Ши Фэн мог только поджать хвост и убежать.
Кнеттель не мог скрыть своего удивления, когда обнаружил, что Ши Фэн всё ещё жив.
Крошечный муравей действительно пережил три его движения. Он никогда не сталкивался с таким в прошлом.
Прежде чем великий демон смог оправиться от шока, Ши Фэн активировал Фантомного убийцу. Внезапно он развернулся и побежал на максимальной скорости.
– Ты хочешь сбежать? Неужели ты действительно думаешь, что сможешь убежать от меня, великого демона Кнеттеля? – Кнеттель изобразил злорадную улыбку. Для гордого великого демона тот факт, что Ши Фэн неоднократно провоцировал его, был унизительным. Если другие услышат об этом, он, великий демон Кнеттель, распрощался бы со своей репутацией в Тёмном Логове.
Расправив крылья, Кнеттель превратился в черную полосу света, преследуя Ши Фэна так быстро, как и полагается крылатому великому демону четвертого порядка.
Глядя на быстро приближающегося великого демона, Ши Фэн мысленно молился, чтобы тот не раскрыл его план.
Всадник ветра имел продолжительность всего двадцать четыре секунды. С того момента, как он активировал Всадника ветра, прошло почти семь секунд. Кроме того, он уже использовал Абсолютную защиту. Если юноша хотел сбежать от великого демона четвёртого порядка, то мог рассчитывать только на отвлекающие манёвры.
В этот момент двойник Ши Фэна поспешно активировал Освобождение клинка и Порыв ветра. Затем двойник бросился в противоположную сторону от Ши Фэна. Никто из окружающих вождей сорокового уровня не мог угнаться за скоростью двойника. В одно короткое мгновение двойник стряхнул с себя всех преследователей.
Примерно через пять секунд Кнеттель тоже догнал Ши Фэна.
– Презренный человек, я признаю, что ты очень искусен. Маленький мечник первого порядка, вроде тебя, заставил меня, великого демона Кнеттеля, потратить столько усилий, чтобы справиться с тобой. В награду я дарую тебе бесконечные пытки! Ты станешь моей марионеткой на всю оставшуюся вечность! – крикнул Кнеттель, а на его лице появилась свирепая усмешка, когда он смотрел на неподвижного Ши Фэна.
– О, неужели? Сначала тебе придётся поймать меня, – презрительно ответил Ши Фэн.
– Поймать тебя? – выражение лица великого демона Кнеттеля померкло. Он внезапно обнаружил, что Ши Фэн перед ним изменился. Хотя Ши Фэн перед ним стал сильнее, его глаза были глазами марионетки, в этих глазах не было ни малейшего признака гнева. – Чёрт возьми! Это двойник!
Сказав это, Кнеттель резко подпрыгнул и вернулся в Пятый Округ.
Однако примерно через четыре секунды после того, как великий демон Кнеттель повернулся, чтобы улететь обратно в Убежище, первоначально бесстрастный Ши Фэн внезапно принял сердитое выражение. Ши Фэн снова поменялся местами со своим двойником.
Фантомный убийца Клинка Бездны может быть чрезвычайно мощным спасательным навыком. Пока его двойник был жив, Ши Фэн мог менять с ним позиции до бесконечности. С этим ходом даже великий демон четвёртого порядка не должен надеться легко убить его.
Затем Ши Фэн изменил направление и полетел в сторону Первого Округа.
Даже после того, как действие Всадника ветра истекло, великий демон не смог найти никаких следов Ши Фэна.
– Наконец-то в безопасности, – Ши Фэн, который в данный момент прятался в лесу, вздохнул с облегчением. – К счастью, великий демон не знает моего козыря. Иначе я бы действительно умер. Надеюсь, это кольцо Молоха стоит всего, через что я прошёл, чтобы получить его.
Ши Фэн осторожно извлёк из сумки чёрное, как смоль, кольцо, на котором были выгравированы бесчисленные надписи.
Всеведущие глаза!
Ши Фэн осмотрел кольцо Молоха. Тут же на его лице появилось потрясенное выражение.
– Невозможно! – в этот момент даже Ши Фэн не смел поверить собственным глазам.
Кольцо Молоха на самом деле было легендарным предметом!
Даже после долгого взгляда, Ши Фэн всё ещё не смел поверить, что то, что он видел, было реальным.
Легендарные предметы в Божественном Домене были так же редки, как перо феникса, и даже игроки пятого порядка не обязательно обладали ими.
Любой игрок, владевший легендарным предметом, мог бросить вызов противникам более высокого порядка.
Возьмем, к примеру, фрагментированное легендарное Дыхание небесного дракона Ши Фэна. Когда он активировал Силу небесного дракона, в течение короткого времени парень мог бороться с лордом, который был эквивалентом класса второго порядка.
Если бы у него был легендарный предмет, он определенно мог бы сразиться с верховным лордом.
Монстр ранга лорда был просто Боссом тяжелого режима командного подземелья на двадцать человек. Тем временем, верховный лорд был Боссом тяжёлого режима командного подземелья на пятьдесят человек. Разница в силе была огромна.
Если бы он мог сейчас экипировать легендарный предмет, не говоря уже о тяжёлом режиме командного подземелья на пятьдесят человек, он мог бы даже отправиться на штурм адского режима. Он даже мог попробовать одолеть тяжёлый режим командного подземелья на сто человек.
Командное подземелье проверяло общую силу команды, в то время как легендарный предмет был способен значительно увеличить общую силу команды. Вот почему легендарные предметы были такими пугающими. Они могут нарушить границы обычной силы.
К сожалению, хотя информация, которую Ши Фэн получил относительно кольца Молоха, утверждала, что это был легендарный предмет, оказалось, что кольцо было запечатано.
[Кольцо Молоха] (кольцо, легендарный ранг)
Запечатанный лордом Барлогом, легенда гласит, что это кольцо содержит все секреты и могущество лорда Балрога. Нося это кольцо, можно получить эту силу. После того, как кольцо Молоха было запечатано, великий демон Кнеттель встал на страже этого предмета. Кольцо содержит метку великого демона Кнеттеля, позволяя великому демону периодически чувствовать его местоположение.
Система: легендарный квест "Падение Лорда Балрога" активирован.
Детали квеста: снимите печать на кольце Молоха.
Награды за квест: неизвестны.
– Легендарный квест! – Ши Фэн горько улыбнулся. – Неудивительно, что наказание, которое получил Рай, было таким суровым.
Наказание за провал эпического квеста уже может покалечить персонажа игрока, не говоря уже о легендарном квесте.
– Но я никогда раньше не слышал об этом легендарном квесте. Подсказки, которые даёт квест, тоже очень ограничены. Там написано, что мне нужно снять печать с кольца, но не сказано, как это сделать. Кольцо тоже не даёт никаких подсказок. Неудивительно, что Дисциплинарный Рай провалил квест, – Ши Фэн очень хорошо знал, насколько страшны легендарные квесты.
Один эпический квест уже доставил Ши Фэну огромную головную боль, не говоря уже о легендарном.
Тем не менее Божественный Домен был справедливым во всех отношениях. Если бы он смог завершить этот легендарный квест, то награда, которую он мог бы получить, была бы, безусловно, невероятной. В Божественном Домене, если игрок хотел получить легендарный предмет, он должен был сделать это, выполнив легендарный квест. Однако большинство игроков, которые выбрали этот путь, обычно заканчивали тем, что погружались в тёмную бездну. Именно поэтому легендарные предметы были такой редкостью.
Если возможно, Ши Фэн предпочёл бы не принимать легендарный квест прямо сейчас.
– После стольких усилий, чтобы заполучить это кольцо, в итоге, оно никак не помогает мне добраться до Тёмного Логова, – Ши Фэн вздохнул. В настоящее время, пока у него было это кольцо, великий демон будет на него охотиться. Кроме того, не было известно точно, когда великий демон Кнеттель появится снова. Это было намного опаснее, чем его эпические квесты, которые давали чёткий лимит времени.
Ши Фэн убрал кольцо Молоха в свою сумку. Прямо сейчас завершение квеста "Тьма Спускается" имело самый высокий приоритет.
Как только Ши Фэн собрался покинуть своё укрытие, до его ушей донесся звук системного оповещения.
Система: Кольцо Молоха обнаружило присутствие силы тьмы. Вы хотите, чтобы кольцо Молоха поглотило силу тьмы?
– Поглотило силу тьмы? – Ши Фэн был ошеломлён. Поразмыслив, он не смог вспомнить, было ли что-нибудь важное в его сумке. Затем он нажал кнопку "Согласен".
В следующее мгновение около дюжины Кристаллов души в его сумке исчезла.
В это же время, из-за поглощения Кристаллов души, надписи на кольце Молоха слегка засветились.
Система: Первая печать на кольце Молоха снята.
– Так просто...? – внезапное развитие событий лишило Ши Фэна дара речи. Затем он снова осмотрел кольцо Молоха.
[Кольцо Молоха] (кольцо, легендарный ранг)
Запечатанный лордом Барлогом, легенда гласит, что это кольцо содержит все секреты и могущество лорда Балрога. Нося это кольцо, можно получить эту силу. После того, как кольцо Молоха было запечатано, великий демон Кнеттель встал на страже этого предмета. Кольцо содержит метку великого демона Кнеттеля, позволяя великому демону периодически чувствовать его местоположение.
Первая печать снята. Часть его силы была освобождена. Сила тьмы, необходимая для снятия второй печати: (6/100)
Все атрибуты: +10%
Сопротивление огню: +30
Дополнительный навык:
Врата тьмы: открывает врата телепортации в центральную область Тёмного Логова.
Продолжительность: 10 минут
Время восстановления: 24 часа
– Конечно, Тёмное Логово и это кольцо связаны, – сказал Ши Фэн, смеясь. – С ним я могу отправиться в центральную часть Тёмного Логова.
После того, как Ши Фэн снарядил кольцо Молоха, он активировал Врата тьмы.
Бум!
Земля внезапно задрожала, когда из-под земли медленно поднялся темный дым. Через мгновение черный дым образовал пару створок врат высотой более пяти метров. На воротах были выгравированы бесчисленные золотые руны, излучающие пугающее давление.
– Как мощно. Это давление может соперничать даже с давлением NPC пятого порядка, – в этот момент Ши Фэну даже стало трудно дышать. Перед этими воротами ему казалось, что он всего лишь муравей.
Однако, когда Ши Фэн попытался открыть ворота, он внезапно обнаружил, что те заперты. Но вскоре он заметил небольшую выемку в центре ворот. Это было похоже на замочную скважину.
– Так вот в чём дело.
Первоначально Ши Фэн думал, что Дисциплинарный Рай пытается обмануть его. Но теперь, казалось, что он действительно нуждался в Главе Тьмы, чтобы войти в Тёмное Логово. Затем он поместил Главу Тьмы в углубление.
Когда Ши Фэн поместил чёрную дощечку в выемку, золотые руны на воротах внезапно соединились друг с другом, высвобождая золотистый блеск. Ворота начали медленно открываться.
В тот момент, когда ворота открылись, Ши Фэн почувствовал, как будто что-то из них появилось. Его тело внезапно стало невероятно тяжелым, и даже просто сделать шаг вперёд оказалось чрезвычайно трудной задачей.
– Что же это за место такое – Тёмное Логово? Одного давления из этих ворот достаточно, чтобы подавить мою боевую мощь до одной десятой, – Ши Фэн не испытывал такого страха даже когда находился в Могиле Бога. – На той стороне есть Бог?
Однако Ши Фэну было всё равно. Стиснув зубы, он медленно толкнул своё тело вперёд, продвигаясь к другой стороне Врат тьмы. У него оставалось не так уж много времени. Если он не завершит свой квест в ближайшее время, его ждёт только тупик.
После того, как Ши Фэн вошёл во Врата тьмы, ему показалось, что он попал в совершенно другое пространство.
Перед ним высилась гора, такая высокая, что он даже не мог разглядеть её вершину. Также на склоне горы он мог видеть множество великолепных храмов. Эти храмы становились все больше по мере приближения к вершине горы. Храмы у подножия горы достигали всего десяти метров в высоту. Самый большой храм, который мог видеть Ши Фэн, был в высоту более ста метров. Помимо своих огромных размеров, эти храмы также излучали мощную божественную силу.
В то время как Ши Фэн всё ещё был ошеломлён открывшимся ему зрелищем, с вершины горы внезапно слетела какая-то фигура. Фигура спустилась с молниеносной скоростью и в мгновение ока появилась перед Ши Фэном.
– Моя удача не может быть такой уж плохой, верно? Это оказался Падший Ангел пятого порядка, – сердце Ши Фэна ужас сковал, когда он взглянул на очаровательную женщину, парящую над его головой, у которой за спиной было три пары чёрных как смоль крыльев.
Падшие Ангелы считались высшими существами в Божественном Домене, и они рождались намного сильнее обычных существ. Они также были известны как непобедимые против обычных существ того же порядка.
Даже эксперт пятого порядка с соответствующими навыка табу может пострадать, когда сталкивается с Падшим Ангелом пятого порядка.
"На этот раз я точно труп".
Ши Фэн мог только горько улыбнуться, глядя на парящего в небе Падшего Ангела.
Он мог бы сбежать от великого демона четвёртого порядка, но против Падшего Ангела пятого порядка у него не было никакой надежды на сопротивление. В пределах домена, созданного существом пятого порядка, даже Пространственное перемещение Кольца Семи Светил было бы бесполезным, не говоря уже о других его навыках.
Что же касается состязания в скорости, то если он даже не мог сравниться с великим демоном четвертого порядка, то как он мог превзойти Падшего Ангела пятого порядка?
Перед Падшим Ангелом пятого порядка даже великий демон четвертого порядка Кнеттель казался ничтожной пылинкой.
– Человек, похоже, ты очень храбрый. Несмотря на то, что ты всего лишь мечник первого порядка, ты осмелился украсть кольцо Молоха у Кнеттеля, – произнесла Падший Ангел с озорным выражением лица. Она была похожа на ребёнка, который только что получил новую игрушку.
Прежде чем Ши Фэн успел отреагировать, Падший Ангел в небе исчезла. К тому времени, когда Ши Фэн понял, что произошло, очаровательная Падший Ангел стояла перед ним, её безупречная белая рука пронзила сердце Ши Фэна.
Мгновенно, здоровье Ши Фэна, которое было больше десяти тысяч единиц, упало до нуля.
"Это сила Падшего Ангела пятого порядка?" – Ши Фэн уставился на свое быстро снижающееся здоровье, а его сердце переполнял шок.
Что касается скорости и силы, Падший Ангел была намного сильнее, чем любой игрок пятого порядка, с которым Ши Фэн когда-либо сталкивался. Но безусловно боевые навыки Падшего Ангела были самыми пугающими. Они были безупречны. В её действиях не было ни малейшего лишнего движения. Неудивительно, что многие эксперты в прошлом бледнели, когда говорили о Падших Ангелах.
Хотя Ши Фэн уже достиг области текучей воды, второй стадии области микровосприятия, он все еще был далек от достижения состояния совершенства в своем физическом контроле. Только достигнув домена [1], он мог приблизиться к такому совершенству.
Однако как много игроков могли бы достичь домена в Божественном Домене?
В этот момент Ши Фэн чувствовал себя вполне счастливым, поскольку Падший Ангел не использовала никаких специальных движений, чтобы убить его. Чтобы прикончить парня ей понадобилась самая простая базовая атака. Так он потеряет максимум только один уровень и некоторое мастерство. Кроме того, за исключением некоторых предметов, которые выпадают после смерти, игроки не будут сбрасывать свое снаряжение, когда их убьют монстры.
“Что здесь происходит?" – когда Ши Фэн открыл глаза после возвращения к жизни, он обнаружил, что всё ещё находится в Тёмном Логове. Однако он очнулся гораздо дальше от возвышающейся горы. Если бы он хотел направиться к горе, ему пришлось бы бежать больше получаса.
Обычно, когда игрок умирал на специальной карте, он оживал в городе. С тех пор как Падший Ангел пятого порядка убила его, по логике вещей, он должен был возродиться именно там, в городе, и всё же он возродился в полях.
Затем Ши Фэн поспешно вызвал панель атрибутов, проверяя свои атрибуты и содержимое сумки.
"Хорошо. Я потерял только уровень и некоторые очки квалификации навыков", – Ши Фэн облегчённо вздохнул. Независимо от того, был ли он тридцать третьего или тридцать второго уровня, это не имело большого значения для Ши Фэна. – "Только вот что происходит?"
Оглядевшись, Ши Фэн внезапно обнаружил золотую аллею, проложенную через бесконечные равнины. Также имелось бесчисленное множество монстров, движущихся вдоль этой аллеи, в сторону возвышающейся горы.
Уровни монстров сильно различались: самый низкий был десятого уровня, а самый высокий – выше сотого. Один взгляд сказал Ши Фэну, что по золотой аллее двигались десятки тысяч монстров.
Более того, эти монстры состояли из самых разных рас; большинство из них не были связаны с силами тьмы. Ши Фэн даже заметил человеческих NPC. Эти NPC также не принадлежали к тёмным силам, и больше походили на авантюристов. Как и у монстров, уровни NPC варьировались от десятгго до более чем сотого уровня.
"Почему здесь так много людей-NPC?" – Ши Фэн был потрясён. Однако потрясение не помешало ему спокойно подойти к золотой аллее.
В качестве предосторожности Ши Фэн активировал Фантомного убийцу, послав своего двойника вперёд.
Удивительно, но даже после того, как эти монстры и NPC заметили двойника Ши Фэна, они не проявляли никаких признаков агрессии. Когда двойник ступил на золотую аллею, Ши Фэн получил системное уведомление о том, что, находясь в этом районе, он не может никого атаковать.
Никакой опасности не было.
После этих слов Ши Фэн расслабился. Затем он двинулся к возвышающейся горе вдоль золотой аллеи.
Он с большим трудом добрался до центральной части Тёмного Логова. Существовала более чем восьмидесятипроцентная вероятность того, что Библия Тьмы находится где-то на горе.
Ши Фэн и раньше выполнял немало эпических квестов.
Падший Ангел пятого порядка убила его просто обычной атакой. Это доказывало, что он ещё не провалил квест. Вполне возможно, что он понёс наказание только за то, что использовал неверный способ проникнуть в Тёмное Логово.
В противном случае ему действительно пришёл бы конец.
Если бы Падший Ангел пятого порядка охраняла Библию Тьмы, если бы он не был игроком шестого порядка с ранга Бога, завершение этого эпического квеста было бы невозможно. Более того, тот факт, что Гаситель Фантазии сумел завершить этот квест в прошлом, доказывал, что определённо имелся какой-то другой способ взобраться на гору и украсть Библию Тьмы.
Подойдя к подножию горы, Ши Фэн обнаружил, что золотая аллея ведёт к массивному алтарю. Над алтарем яростно сражались бесчисленные монстры, разрывая друг друга на части. Время от времени из бесконечных битв выходили победители с золотым ключом в руках. Эти победители затем поднимались на гору, достигая первоначальной точки прибытия Ши Фэна.
"Конечно же, мое проникновение было неверным", – понаблюдав за ситуацией некоторое время, Ши Фэн не обнаружил никаких высокопорядковых монстров, охраняющих гору. Также не было Падших Ангелов пятого порядка, патрулирующих небо.
Очень быстро Ши Фэн оказался перед алтарем. Как только он ступил на алтарь, в его ушах прозвучало системное оповещение.
Система: Победите всех врагов перед вами, и вам будет предоставлено право подъёма на Вершину Мира.
Система: Вы получите 1 минуту за каждого убитого обычного монстра, 10 минут за элитного монстра, 30 минут за особую элиту, 100 минут за вождя и 500 минут за лорда.
Система: Вы можете выбрать 10 монстров, которые станут Вашим противником. Если Вам не удастся победить всех ваших противников, Вы умрете.
Система: У Вас есть 19 минут, чтобы принять решение. Невыполнение этого требования приведёт к автоматическому поражению. Если Вы проиграете – умрете.
"Я понял. Существует ограничение на подъём на Вершину Мира. Похоже, мне придётся тщательно выбирать, кто мои противники", – Ши Фэн, наконец, понял, что здесь происходит. – "Однако, если я убью только десять обычных монстров, десяти минут будет недостаточно, чтобы исследовать всю Вершину Мира. Мое время, скорее всего, закончится уже после небольшого путешествия".
Как бы он на это ни смотрел, найти такой предмет, как Библия Тьмы, будет нелегко.
Она может оказаться даже на самой вершине горы. Он не достигнет вершины горы, даже если проведёт в пути десять часов. Однако, если он выберет слишком сильных монстров, то окажется в невыгодном положении. В этот раз, если он не сможет убить выбранных им противников, он действительно выроет себе могилу.
Лорд был эквивалентен пятидесяти особым элитам или пяти вождям. Однако, хотя лорд предоставлял больше всего времени, это так же был самый трудный для победы монстр. Более того, если бы ему пришлось столкнуться с более чем одним лордом одновременно, трудность этого вызова многократно возросла бы.
И всё же, если юноша не бросит вызов высокопоставленным монстрам, у него не будет достаточно времени, чтобы исследовать Вершину Мира.
Стоя на массивном алтаре, Ши Фэн очень долго размышлял.
Система: У вас есть 1 минута, чтобы принять решение. Пожалуйста, примите решение как можно скорее.
1. Домен: он... немного отличается от домена, упомянутого в главе 599. Домен, на который ссылается Ши Фэн в этой главе, относится к боевым искусствам, в то время как домен, упомянутый в главе 599, который использовал Вайсман [магический домен], является внутриигровой механикой [это что-то вроде навыка]. прим. анлейтера
Хочу заметить, что тут упоминается область микровосприятия (так называлась первая стадия в боевых искусствах), но тут о ней говорят, как о более широкой области, в которую входят и область микровосприятия, и область текучей воды. В более поздних главах анлейтер будет писать эти термины несколько различно, но пока еще они звучат одинаково. Мы следуем за анлейтом, но оставим сноску.
Время шло быстро, и у Ши Фэна кружилась голова.
Это был тест, предназначенный для определения понимания игроком себя и своих способностей.
Если игрок переоценивает свои силы и навыки, это может привести к собственной смерти из-за выбора монстров, которые были слишком сильны. С другой стороны, если он выберет монстров, которые были слишком слабы, он может провалить свой квест из-за нехватки времени.
Другими словами, чем больше игрок понимал свою силу, тем больше преимуществ он мог получить благодаря этому тесту.
С такими навыками берсерка, как Сила небесного дракона и Освобождение клинка, хотя Ши Фэн мог убить лорда того же уровня, это не касалось группы лордов. Следовательно, Ши Фэн не мог легко принять это решение.
Система: У вас есть 30 секунд, чтобы принять решение. Пожалуйста, примите решение как можно скорее.
– Я выбираю одного лорда и девять вождей, – сказал Ши Фэн, наконец решившись.
Система: Противники подтверждены. Основываясь на анализе Вашей боевой мощи, сложность этого теста – ранг А. После победы вы получите ключ, который можно использовать для открытия ворот храма, которые имеют ранг темного золота или ниже. Вы хотите подтвердить свой выбор?
"Ранг тёмного золота?" – Ши Фэн сразу же почувствовал, что что-то не так.
– Я хочу изменить свой выбор на двух лордов и восемь вождей.
Его квест был эпического ранга. Было ясно, что он не сможет получить Библию Тьмы, если посетит только храмы тёмного золота. Ему нужно было войти в эпические храмы. В противном случае, даже если он выиграет эту битву, то всё равно провалит свой квест.
Система: Противники подтверждены. Основываясь на анализе Вашей боевой мощи, сложность этого теста – ранг А. После победы вы получите ключ, который можно использовать для открытия ворот храма, которые имеют ранг тёмного золота или ниже. Вы хотите подтвердить свой выбор?
"Твою мать! Даже с двумя лордами, он всё ещё не достиг S-ранга?" – Ши Фэн мысленно выругался.
– Измените мой выбор на трех лордов и семь вождей.
Два лорда уже заставили бы Ши Фэна выступать на пределе своих возможностей. Был только пятидесятипроцентный шанс, что он выйдет победителем из такой битвы. Если бы парень столкнулся с тремя лордами, то, по его оценкам, успех был бы менее двадцати процентов.
Система: Противники подтверждены. Основываясь на анализе Вашей боевой мощи, сложность этого теста – ранг S. После победы вы получите ключ, который можно использовать для открытия ворот храма, которые имеют эпический ранг или ниже. Вы хотите подтвердить свой выбор?
– Подтверждаю! – крикнул Ши Фэн, стиснув зубы.
"Надеюсь, состав этих лордов не будет слишком сильным".
Через мгновение перед Ши Фэном на алтаре появились десять монстров; трое из них были лордами, а семеро – вождями. Все десять монстров были боевыми марионетками той же формы и размера, что и средний игрок. С точки зрения атрибутов, однако, они были на шаг выше Ши Фэна.
[Золотая марионетка] (лорд)
Уровень: 32
НР: 1 600 000/1 600 000
[Серебряная марионетка] (вождь)
Уровень: 32
HP: 550 000/550 000
"Хорошо, моя удача не так уж и плоха. Эти марионетки – все ближнего боя, и их здоровье довольно низкое. У меня не будет слишком много проблем, если я буду бороться с ними на расстоянии", – Ши Фэн облегчённо вздохнул.
Когда началась битва, десять марионеток начали двигаться. Шаг за шагом они медленно приближались к Ши Фэну, не обладая ловкостью живого существа. Однако Ши Фэн не осмеливался быть беспечным. Сразу же он активировал Силу небесного дракона, увеличив свою силу на сто процентов, а защиту и здоровье на триста процентов. Мгновенно, здоровье Ши Фэна прорвалось через тридцатитысячный порог.
"Конечно, с лордами не так-то просто иметь дело".
В тот момент, когда Ши Фэн активировал Силу небесного дракона, боевые марионетки бросились к нему, намного быстрее, чем обычный вождь и лорд.
Десять боевых марионеток в мгновение ока преодолели расстояние в пятьдесят метров. Первыми напали Серебряные марионетки, которые вонзили свои копья в Ши Фэна. Следуя за ними, Золотые марионетки обнажили два меча, висевших у них за спиной.
Без колебаний Ши Фэн активировал Сине-ледяное Дьявольское Пламя и Черного Императора, ничего не сдерживая. Тёмно-синее пламя охватило всё тело Ши Фэна, увеличив его урон огнем и льдом на сорок процентов. Затем Ши Фэн использовал Меч небесного колеса, запечатывая движения всех десяти боевых марионеток в пределах фиксированного периметра. За ним последовал Огненный шторм.
Сине-ледяное пламя пожирало десять боевых марионеток, нанося более двадцати тысяч единиц урона, или сорока тысяч единиц урона при критическом попадании, всем десяти марионеткам каждую секунду в течение пяти секунд. Когда время действия заклинания закончилось, десять боевых марионеток получили более ста тысяч единиц урона каждая. Ши Фэн полностью продемонстрировал разрушительную мощь широкомасштабного разрушительного заклинания.
Тем временем, от этой единственной атаки Ши Фэн собрал тридцать стеков ауры смерти.
– Сначала я избавлюсь от одного из вас.
Затем Ши Фэн достал из сумки бутылку вина Сотни ягод и выпил его. Мгновенно его совместимость с мечами резко возросла. Двигаясь к Серебряной марионетке с менее чем тремястами тысячами НР, Он использовал Фантомного убийцу, а затем Взрыв пламени.
Двадцать четыре удара подряд!
Двадцать четыре меча света освещали алтарь. Серебряная марионетка лишилась жизни.
Хотя Ши Фэн убил одну Серебряную марионетку, оставшиеся шесть Серебряных марионеток и три золотые марионетки поймали его в клещи.
Когда его самый мощный взрывной навык был исчерпан, Ши Фэн использовал Взрыв громового пламени, чтобы замедлить оставшихся боевых марионеток, а также нанести более десяти тысяч единиц урона каждой. Из-за повышения коэффициента совместимости он сумел достичь девяностопятипроцентного коэффициента завершения со Взрывом громового пламени, снизив скорость движения этих боевых марионеток более чем на десять секунд. После чего он переключился на Ауру Ветра, развернулся и со своим двойником убежал.
Встречи с двумя лордами одновременно было уже достаточно, чтобы сокрушить Ши Фэна, не говоря уже о трёх лордах и шести вождях.
С Аурой Ветра, увеличивающей скорость собственного передвижения и уменьшением скорости движения монстров Взрывом громового пламени, Серебряные марионетки не могли догнать Ши Фэна. Что касается Золотых марионеток, хотя их скорость позволяла им не отставать от Ши Фэна, случайные атаки также резко снижали их скорость. В результате им стало невозможно окружить Ши Фэн.
Тем временем Ши Фэн активировал Разрез Девяти Драконов, двенадцать фантомов Клинка Бездны постоянно нападали на далёких Серебряных марионеток. Время от времени Ши Фэн также атаковал Пылающим метеором. Хотя урон от его дальних атак был не так высок, как от Клинка Бездны, каждая атака всё равно наносила от двух до трёх тысяч единиц урона. Иногда Ши Фэн также использовал Громовую вспышку, чтобы нанести эффект усиления урона оставшимся девяти боевым марионеткам.
Ши Фэн также постоянно расходовал ауры смерти, которые накапливал, чтобы уменьшить время восстановления Взрыва громового пламени, Громовой вспышки и других навыков. Среди них, больше всего он уменьшал откат Взрыва пламени.
Так Ши Фэн уменьшил скорость передвижения всех боевых марионеток, одновременно уничтожая Серебряных марионеток. Время от времени он использовал Взрыв пламени, чтобы мгновенно убить Серебряную марионетку.
Менее чем за две минуты Ши Фэн уничтожил всех Серебряных марионеток; осталось только три Золотые марионетки.
Однако эти три Золотые марионетки были неразлучны. Ши Фэн не мог найти шанса сразиться с ними один на один. Более того, несмотря на то, что прошло так много времени с начала битвы, три Золотые марионетки всё ещё были с полным здоровьем благодаря своему боевому восстановлению.
Даже когда Ши Фэн активировал Всадника ветра и сумел со своей подавляющей скоростью отделить одну из Золотых марионеток, оставшиеся две быстро его догоняли. В результате Ши Фэн смог нанести лишь несколько ударов, прежде чем был вынужден отступить.
"Это очень неприятно. Хотя Золотые марионетки не обладают никакими навыками, все трое действуют как единое целое, атакуя и защищаясь", – Ши Фэн, паривший в воздухе, нахмурился, глядя на трёх Золотых марионеток.
Золотые марионетки были слишком сильны, когда работали вместе. Более того, время действия Силы небесного дракона скоро закончится. В то время даже битва на истощение против трех Золотых марионеток стала бы затруднительной.
– Неужели у меня нет другого выбора? – пробормотал Ши Фэн, неохотно доставая из сумки аквамариновый магический свиток.
Это была его самая большая козырная карта, которую парень никогда не думал использовать.
Наблюдая, как тикают оставшиеся секунды Силы небесного дракона, Ши Фэну ничего не оставалось, как развернуть аквамариновый магический свиток.
Ши Фэн тщательно подготовился, чтобы получить Библию Тьмы.
Его приготовления включали в себя этот аквамариновый магический свиток.
Хотя лорды были могущественны, в конце концов, они были всего лишь монстрами второго порядка. Только их высокая мощность и урон, которые были намного выше, чем у обычных игроков, делали их настолько трудными противниками.
Когда Ши Фэн активировал Силу небесного дракона, его атрибуты уже не были ниже, чем у лорда того же уровня. С его превосходными приёмами уклонения и мощными навыками, парень мог легко победить такого лорда. Тем не менее с тремя Золотыми марионетками, работающими вместе, всё, что Ши Фэн мог сделать, это уворачиваться.
Когда Ши Фэн развернул аквамариновый магический свиток, окружающая его мана воды устремилась к бумаге. Через мгновение мана образовала огромный шестизвездочный магический массив.
– Вперёд! – Ши Фэн указал на трех Золотых марионеток.
Внезапно из шестизвездочного магического массива хлынула вода и залила тела трёх Золотых марионеток. В мгновение ока на площади в пятьдесят метров образовалось небольшое озеро. Хотя вода доходила только до колен Золотых марионеток, само озеро, казалось, обладало жизнью, образуя десятки водяных хлыстов, чтобы связать троих лордов.
Три Золотые марионетки отчаянно пытались освободиться от этих водяных хлыстов.
Столкнувшись с силой лорда, эти водяные хлысты легко разрывались. Однако хлысты казались бесконечными; в тот момент, когда один рвался, другой немедленно поднимался из озера, чтобы занять его место. В результате этим Золотым марионеткам стало чрезвычайно трудно двигаться.
– Бросьте это. Вы, ребята, всего лишь лорды. Против навыка домена второго порядка, Связывающего течения, у вас нет ни единого шанса, – прорычал Ши Фэн, раздражённый потерей магического свитка второго порядка.
Нулевое Крыло обладало довольно большим количеством магических свитков второго порядка. Но даже среди них Связывающее течение было чем-то особенным. Связывающее течение было навыком домена, гораздо более редким, чем даже крупномасштабные разрушительные заклинания. Хотя навык не имел никакой силы атаки, он был способен ограничивать врагов. У Ши Фэна был только один такой магический свиток. Как только он будет использован, будет очень трудно получить другой.
Связывающее течение имело продолжительность десять минут. В течение этих десяти минут все враги в пределах домена будут связаны водными потоками, их передвижение сильно пострадает. Даже сила лордов, оказавшихся внутри этого домена, была бы значительно ограничена.
– Умри! – Ши Фэн немедленно ударил Золотую марионетку.
Из-за бесконечных течений три Золотые марионетки больше не могли работать синхронно. Это позволило Ши Фэну безопасно сконцентрировать свои атаки на одной Золотой марионетке.
Рубящий удар!
Взрыв громового пламени!
Громовая вспышка!
Ши Фэн использовал на Золотой марионетке один навык за другим. Благодаря Чёрному Императору, Ши Фэн мог значительно уменьшить время восстановления своих навыков. Рубящий удар Ши Фэна активировался практически без отката. Кроме того, принятое Ши Фэном вино Сотни ягод позволяло его навыкам срабатывать с коэффициентом завершения выше девяноста пяти процентов. Каждый раз, когда Ши Фэн использовал Рубящий удар, он уничтожал почти тридцать тысяч HP Золотой марионетки. В результате один миллион шестьсот тысяч НР Золотой марионетки снижались со скоростью, видимой невооруженным глазом.
Когда здоровье Золотой марионетки упало до тридцати процентов, Ши Фэн внезапно почувствовал опасность. Он поспешно отступил на несколько шагов.
Бум!
После того, как он отступил назад, на Ши Фэна обрушился мощный удар, отбросив его на дюжину метров назад.
– Это... Абсолютный домен! – Ши Фэн был потрясён.
В этот момент, когда осталось только тридцать процентов здоровья монстра, Золотую марионетку окружила тусклая серая мембрана. Когда бесчисленные водяные хлысты сталкивались с серой мембраной, они немедленно отталкивались, не в силах проникнуть в домен.
Без связывающих её потоков, Золотая марионетка полностью восстановила свою скорость. В мгновение ока Золотая марионетка появилась перед Ши Фэном и взмахнула двумя мечами. Мечи марионетки были подобны хлыстам, злобно атакуя Ши Фэна.
– Точно в срок.
Ши Фэн невольно улыбнулся. Словно давным-давно разгадав намерения Золотой марионетки, он ловко наклонился, позволив мечам, похожим на хлысты, свободно скользить по его телу. Мечи марионетки атаковали, проходя мимо. Мечи так ни разу по-настоящему и не попали по Ши Фэну.
Область текучей воды!
Ши Фэн был подобен струящейся воде, когда получал шквал Золотой марионетки, плавно уклоняясь от бесчисленных мечей. Время от времени он наносил ответные удары Золотой марионетке, нацеливаясь на суставы монстра.
Если бы марионетка была способна использовать любые другие навыки, Ши Фэн действительно оказался бы в затруднительном положении. Однако, поскольку она могла использовать только Абсолютный домен, навык, который рассеивал все навыки контроля, нацеленные на его пользователя, Золотая марионетка не представляла никакой угрозы.
С точки зрения силы, он ни на йоту не уступал лорду. Что касается скорости, хотя он был медленнее Золотой марионетки, он мог восполнить пробел своей техникой уклонения. Более того, даже в том случае, если уклонение было невозможно, он мог противостоять марионетке напрямую. Он не боялся встретиться с лордом лицом к лицу в рукопашной схватке.
Примерно через дюжину секунд Ши Фэн наконец победил одну из Золотых марионеток.
Со смертью одной Золотой марионетки опасения Ши Фэна улетучились. Его шансы на победу мгновенно возросли до более чем пятидесяти процентов. Затем парень занялся второй Золотой марионеткой.
Когда время действия Силы небесного дракона наконец закончилось, Ши Фэн использовал магический свиток второго порядка, Знойную саблю, чтобы прикончить вторую Золотую марионетку.
Ши Фэн взглянул на время восстановления Взрыва пламени, прежде чем перевести взгляд на последнюю Золотую марионетку. Слабо улыбнувшись, он пробормотал:
– Наконец-то я могу покончить с этим.
После примерно двух минут изнурительной битвы Ши Фэн, наконец, сумел истощить здоровье Золотой марионетки до одного миллиона НР.
Не желая терять больше времени, Ши Фэн активировал Освобождение клинка, увеличив свою силу и ловкость на девяносто процентов. Затем он просто закайтил последнюю Золотую марионетку до смерти.
По сравнению с тем, когда он активировал Силу небесного дракона, его атаки нанесли урона немного меньше. Однако из-за повышенной скорости атаки его общий урон был выше, чем раньше.
Когда Золотая марионетка была готова активировать свой Абсолютный домен, Ши Фэн активировал свои убийственные навыки, Взрыв пламени и Дыхание дракона, мгновенно убивая Золотую марионетку, у которой оставалось только тридцать процентов здоровья.
Когда битва закончилась, в ушах Ши Фэна раздался звук системного оповещения.
Система: Вы завершили тест сложности ранга S. Награда: эпический Ключ храма. Вы получили 2200 минут.
После того, как испытание закончилось, Ши Фэн не спешил к горе. Вместо этого он решил немного отдохнуть.
Когда Освобождение клинка заканчивалось, он входил в ослабленное состояние на три минуты. Более того, он понятия не имел, чего ожидать на горе.
Поскольку он уже получил квалификацию для участия в поднятии на Вершину Мира и не торопился, то мог воспользоваться шансом восстановить своё душевное состояние. В конце концов, сражения высокой интенсивности были очень утомительны для ума. Молодой человек также мог воспользоваться этой возможностью, чтобы дождаться окончания восстановления Силы небесного дракона.
– Один только этот тест заставил меня использовать так много моих скрытых карт. Что же ждёт меня на горе? – Ши Фэн содрогался всякий раз, когда вспоминал Падшего Ангела пятого порядка, которая появилась перед ним.
Три часа пролетели незаметно. Держа в руках пурпурно-золотой ключ, Ши Фэн подошёл к воротам Вершины Мира.
В тот момент, когда Ши Фэн ступил на Вершину Мира, время, которое он получил через испытание, начало отсчитываться.
– Никаких монстров? – растерянно пробормотал Ши Фэн.
Он никуда не спешил. Осматривая окрестности, кроме десятиметровых храмов, ничто не преграждало ему путь.
Затем Ши Фэн активировал Порыв ветра и побежал к ближайшему десятиметровому храму.
Каменные двери перед ослепительно золотым храмом были плотно закрыты. Когда Ши Фэн коснулся каменных дверей, до его ушей донёсся звук системного оповещения.
Система: Обнаружен ключ эпического храма. Вы достаточно квалифицированы, чтобы открыть двери этого бронзового храма. Вы хотите потратить 50 минут, чтобы открыть их?
– Чёрт! Открытие храмов требует времени? – первоначально Ши Фэн думал, что у него будет достаточно времени, чтобы найти Библию Тьмы. Однако с этим новым развитием событий это представление изменилось.
Однако Ши Фэн понятия не имел, что находится внутри этих храмов. Он нуждался в лучшем понимании, чтобы быть готовым к любым будущим событиям.
– Открыть двери! – сказал Ши Фэн, стиснув зубы.
После того, как Ши Фэн подтвердил своё решение, тяжёлые каменные двери медленно раздвинулись.
Между тем, оставшееся время Ши Фэна на Вершине Мира мгновенно сократилось на пятьдесят минут.
Когда он вошёл в храм, парня встретила лестница, ведущая на вершину. Стены лестницы украшали гравированные руны и картины. Среди них были даже изображения богов до Великого Разрушения.
Ши Фэн шаг за шагом поднимался по лестнице храма.
Вначале Ши Фэн не чувствовал ничего необычного. Однако на полпути к вершине он ощутил, что что-то не так.
– Почему здесь усилилась гравитация?
Физический контроль Ши Фэна был довольно силён. Сделав ещё один шаг вверх, он почувствовал, что гравитация увеличилась на десять процентов. Хотя гравитация увеличилась только с одного до одной целой и одной десятой g, это небольшое изменение повлияет на коэффициент завершения его навыков, что приведёт к снижению его боевой мощи.
Однако, поскольку Ши Фэн уже вошёл в храм, он не собирался уходить.
Если бы он не смог преодолеть даже один несчастный бронзовый храм, то получить Библию Тьмы было бы несбыточной мечтой.
Ши Фэн продолжал подниматься, шаг за шагом. Однако он уже не был так быстр, как раньше, так как с каждым десятком шагов гравитация увеличивалась. И с каждым изменением Ши Фэну требовалось время, чтобы приспособиться.
К тому времени, когда Ши Фэн достиг вершины храма, гравитация сместилась до двух целых и четырёх десятых g.
Подвергаясь такому интенсивному сдвигу, даже Ши Фэн был значительно поражён.
Комната наверху храма была небольшой. Она была размером примерно с баскетбольную площадку. Кроме черного каменного гроба в центре комнаты, здесь ничего не было.
Ши Фэн приблизился к центру комнаты. Когда он был в десяти метрах от каменного гроба, на его черной поверхности внезапно появились золотые руны. Мгновение спустя из каменного гроба начала выходить золотая магическая масса, окутывая Ши Фэна.
– Барьер?
Ши Фэн огляделся по сторонам. Его окружили золотистые полупрозрачные стены, удерживая вместе с каменным гробом.
Пока Ши Фэн обдумывал варианты побега, внутри барьера материализовалась полупрозрачная фигура.
Эта фигура оказалась самим Ши Фэном. И внешность, и одежда фигуры были точно такими же, как у него самого.
[Страж храма]
Уровень: 32
HP: 20 000/20 000
– И я должен победить его? – Ши Фэн нахмурился, глядя на Стража храма, и выражение его лица стало несколько мрачным.
Ши Фэну требовалось всего одно критическое попадание, чтобы прикончить двадцать тысяч НР Стража храма. Однако он не осмелился случайно приближаться к Стражу храма, потому что в данный момент интуиция предупреждала его, что, если он приблизится, его ждет только смерть!
Ши Фэн был игроком, способным победить в одиночку лорда, но против этого Стража храма, у которого было всего двадцать тысяч НР, он был совершенно беспомощен.
– Ты слишком боишься подойти ко мне? – со смехом спросил Страж храма.
Ши Фэн не мог сдержать своего шока, когда услышал человеческую речь и оценил поведение Стража храма.
По его воспоминаниям, только высокоуровневые NPC были способны на такие представления. Он никогда не слышал, чтобы подобным образом вел себя обычный монстр. Было очевидно, что Страж храма – существо необычное.
– У меня нет желания умирать, – Ши Фэн покачал головой, всё больше убеждаясь в предупреждении своей интуиции.
– Не плохо. Ты и правда заметил пропасть в силе между нами. Однако, будь уверен, поскольку ты уже сюда добрался, никакой опасности нет. Напротив, у меня есть для тебя награда, – сказал Страж храма, смеясь.
– Награда? Что за награда? – Ши Фэн не думал, что NPC его обманет; в этом не было никакой необходимости. Этот NPC, безусловно, был намного сильнее его самого. Страж храма мог просто убить его, если бы захотел.
– Я помогу тебе стать сильнее, – объяснил Страж храма. – Я могу предложить тебе руководство по одному навыку мечника. Конечно, как много ты узнаешь, зависит от тебя. Однако у тебя осталось не так уж много времени. У тебя осталось всего сорок девять минут.
"Руководство по навыку мечника!" – Ши Фэн был удивлён. Когда он вспомнил о цене, требуемой за вход в бронзовый храм, то сразу же все понял.
– Я бы хотел, чтобы Вы дали мне несколько советов по Рубящему удару.
Ши Фэн, имел много навыков мечника. Однако некоторые из них он использовал часто, а некоторые – только изредка. Среди них он чаще всего использовал Рубящий удар. Несмотря на то, что его магическое оружие позволило значительно увеличить коэффициент завершения навыка, он всё равно был далек от достижения ста процентов.
– Ты принял мудрое решение. Тогда смотри на меня внимательно.
Страж храма кивнул. Затем он начал течь через движения Рубящего удара.
Тело Стража храма наклонилось вперед и от взмахнул Клинком Бездны. Затем Клинок Бездны начал расплываться. В следующее мгновение пространство перед Стражем храма как будто разорвалось, и появилась слабая пространственная трещина. Рубящий удар Стража храма была совершенно другим, чем у Ши Фэна.
– Как это возможно? – Ши Фэн не находил слов.
Уровень его Рубящего удара превышал девяносто пять процентов, и он был очень близок к совершенству. Однако всякий раз, когда юноша использовал Рубящий удар, он всегда появлялся в виде трёх огней меча, напоминающих полные Луны, которые собирались в одной точке. Но эти три меча не появлялись, когда Рубящий удар использовал Страж храма. С самого начала был только один свет меча. Более того, взмах Стража храма не был особенно быстрым, так что Ши Фэн мог очень ясно видеть, как выполняется навык.
Однако самым пугающим аспектом была сила, которую продемонстрировал Рубящий удар Стража храма…
Ши Фэн чувствовал, что сила и телосложение Стража храма были совершенно идентичны ему. Единственная разница заключалась в том, что у Стража храма было немного больше здоровья. Тем не менее Рубящий удар Стража храма мог разорвать само пространство. Хотя образовавшаяся пространственная трещина казалась очень маленькой, заключенной в ней мощи было достаточно, чтобы мгновенно его убить.
Несмотря на то, что скорость и сила Стража храма были обычными, он действительно мог показать такую пугающую силу.
– Запутался? – с улыбкой спросил Страж храма.
– Ммм, – Ши Фэн кивнул и бесстыдно признался.
Не важно, что было сказано или сделано, он был экспертом высшего уровня в Божественном Домене, который достиг области текучей воды. Хотя он всё ещё не мог конкурировать с теми пиковыми экспертами прошлого, он был не так уж далек от достижения их уровня. И всё же удар, нанесённый Стражем храма, разрушил его представление о навыке, известном как Рубящий удар.
– Если ты не понимаешь, я покажу свой навык ещё несколько раз. Так же можешь испробовать его на себе. Будь уверен, находясь внутри этого барьера, ты не получишь никаких повреждений, – Страж храма говорил, как учитель, который тщательно наставлял своего ученика.
Услышав это, Ши Фэн быстро обратился за советом к Стражу храма.
Если кто-то хотел улучшить свою технику, то самым быстрым способом сделать это был реальный бой. Раньше он держал дистанцию между собой и Стражем храма, опасаясь, что NPC убьет его. Теперь, когда он знал, что NPC намеревался помочь ему улучшить его способности с помощью навыка, он не будет сдерживаться. Он немедленно продемонстрировал свой лучший удар и начал сражаться со Стражем храма.
Поскольку Ши Фэн напал на него, Страж храма ответил ему своим ударом.
Когда два меча столкнулись, в воздух вокруг них полетели искры.
Пэн!
В одно мгновение Ши Фэн нанес удар Стражу храма, и в следующее мгновение его тело оставило отпечаток на стене барьера. Была даже слабая пространственная трещина, задержавшаяся в исходном положении Ши Фэна.
– Это... это супер-совершенный навык? – Ши Фэн ошеломлённо уставился на Стража храма. Его мозг воспроизвел увиденный взмах меча.
Что касается скорости, Ши Фэн определенно был победителем. Более того, он заранее приготовился уклониться от атаки NPC.
Однако прежде чем он успел увернуться, меч Стража храма столкнулся с его собственным. Он мгновенно почувствовал, как в его руку вливается огромная сила. В следующее мгновение его отбросило назад.
Ши Фэн был сильно потрясен нападением Стража храма. К счастью, это была всего лишь лекция. В противном случае, атака NPC могла бы действительно убить его. Он и Страж храма находились в разных мирах друг от друга.
– Совершенный? – Страж храма рассмеялся. – В этом мире нет ничего совершенного. Просто твоё виденье узко, и ты ограничен своим собственным миром.
– Ничто не совершенно? – Ши Фэн думал о пределе коэффициента завершения навыка в сто процентов. И всё же Страж храма сказал, что нет ничего совершенного. – Может ли уровень завершения навыка превысить сто процентов?!
Чем больше Ши Фэн думал об этом, тем больше он чувствовал, что это возможно. В противном случае, почему его Рубящий удар, который приближался к стопроцентной завершённости, был настолько хуже, чем у Стража храма?
После чего Ши Фэн снова и снова сталкивался лицом к лицу со Стражем храма.
Хотя каждый обмен ударами заканчивался полным поражением Ши Фэна, чем больше парень сражался, тем сильнее росло его возбуждение. Ему показалось, что он зацепился за что-то, чего раньше никогда не замечал.
Он придавал слишком большое значение своему телу, слишком усердно пытаясь воспроизвести шаблонные движения навыка, которые были предоставлены системой; он забыл думать вне коробки.
Пока Ши Фэн обменивался ударами со Стражем храма, его мастерство продолжало расти.
Девяносто шесть процентов... Девяносто семь процентов... Девяносто восемь процентов...
– Так и должно быть... – Ши Фэн наклонился вперёд. Он больше не гнался за предельной скоростью, размахивая мечом вдоль сопротивления воздуха.
Внезапно перед ним возникла пространственная трещина.
Уровень завершения Рубящего удара достиг 101%.
– Замечательное чувство, – когда Ши Фэн посмотрел на чёрную трещину перед собой, он вспомнил ощущение, которое он испытал, когда обнажил свой меч раньше.
К сожалению, он только случайно достиг этого сверх-идеального коэффициента завершения. Попытка уловить это чувство была сродни попытке поймать сон.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался начать очередной поединок со Стражем храма, в его уши внезапно ворвался звук системного оповещения.
Система: Активированная продолжительность храма закончилась. Игрок будет отправлен из храма через три секунды.
– Время уже вышло? – Ши Фэн не мог скрыть своего удивления.
Он чувствовал себя так, словно сражался со Стражем храма совсем недолго. У него всё ещё оставалось много вопросов, на которые он хотел получить ответы. Однако, прежде чем он осознал это, прошло уже пятьдесят минут.
К тому времени, как Ши Фэн вышел из оцепенения, он уже был за воротами бронзового храма.
– Это…
Ши Фэн хотел снова войти в храм, но система уведомила его, что он уже открывал этот храм однажды, то ему придётся ждать семь дней, прежде чем он сможет открыть его снова.
"Действительно жаль. Если бы я попрактиковался там ещё несколько часов, то, возможно, смог бы ухватиться за это чувство", – мысленно посетовал Ши Фэн.
В Божественном Домене, будь то боевые приёмы игрока или использование навыков, и то, и другое изучалось путём самоэкспериментирования. Не было учителя, который бы наставлял игроков по этим вопросам. Система предоставляла только голографическое видео шаблонных движений навыка. Остальное оставалось за самими игроками, чтобы экспериментировать и практиковаться.
Наличие кого-то, кто бы специально учил их, как использовать свои навыки, определенно было посланной небесами возможностью.
В конце концов, иметь проводника гораздо эффективнее, чем искать ответы в темноте. Скорость обучения будет более чем в десять раз быстрее. В противном случае, не было бы так много игроков, которые не могли бы достичь стопроцентного коэффициента завершения навыков.
– Интересно, какие награды есть в других храмах? – внутри Ши Фэна зародились ожидания.
Всего лишь один бронзовый храм обеспечил ему такую награду в качестве наставничества. Что могут припасти для него таинственные железные, мифриловые, чисто-золотые, тёмно-золотые и эпические храмы?
Подумав об этом, Ши Фэн больше не терял времени даром. Он немедленно активировал Порыв ветра и помчался к пику Вершины Мира.
Ши Фэн мог определить ранг храма, основываясь на его местоположении на Вершине Мира. Чем выше ранг храма, тем ближе к вершине он находился.
Однако Вершина Мира была слишком масштабной. Она была во много раз больше Города Белой Реки. Несмотря на то, что он постоянно чередовал Порыв ветра, Всадника ветра и свитки Скорости, Ши Фэн добрался только до середины Вершины Мира только после целых трех часов бега. С этого места, где он стоял, юноша всё ещё не мог видеть сам пик. С другой стороны, храмы у подножия горы в его глазах теперь были не более чем маленькими точками.
"Мне удалось добраться до района храмов чистого золота только через три часа; это уже шесть убийств особых элит. Даже если сюда придёт опытный игрок, он не сможет получить награду в виде храмов чистого золота", – Ши Фэн ранее пытался проверить один из храмов чистого золота, и ему потребовалось потратить двести минут, чтобы просто открыть его.
Следует знать, что нынешние элитные игроки Божественного Домена были способны бороться только с элитным монстром того же уровня, в то время как обычные эксперты были способны противостоять особой элите. Только первоклассные эксперты могли сражаться с вождем. Что же касается экспертов высшего уровня, то они были способны противостоять лорду такого же уровня.
Чтобы добраться до этого места и открыть двери храма чистого золота, игроку нужно было победить двух вождей и восемь особых элит, получив по меньшей мере четыреста сорок минут.
Другими словами, чрезвычайно сильный первоклассный эксперт едва ли смог бы открыть двери храма чистого золота и получить награду, хранящуюся в нём.
"Я добрался только до середины горы. Как долго я должен продолжать бежать, чтобы добраться до секции эпического ранга?" – Ши Фэн немного забеспокоился.
Ши Фэн обнаружил, что расстояние между храмами также увеличивалось по мере того, как он поднимался всё выше.
Сейчас он достиг только края чисто-золотых храмов. Парню всё ещё нужно было пересечь область тёмного золота, чтобы добраться до эпического района. Ему также придётся потратить время на поиски подходящего эпического храма. Более того, он практически выгрыз ключ от эпического храма. Ши Фэн понятия не имел, сколько времени потребуется, чтобы открыть двери эпического храма. И если ему этого времени не хватит…
"Это место действительно отвратительно. Я не могу здесь использовать Пространственное перемещение. Только увеличение скорости и Всадник ветра Ауры Ветра немного помогают", – правила Вершины Мира были совершенно невыносимы. Если бы Ши Фэн мог использовать здесь Пространственное перемещение, он мог бы преодолеть расстояние в четыреста тысяч метров всего за одну секунду, экономя часы пути.
Время пролетело незаметно. Пробежав еще пять часов, Ши Фэн наконец добрался до храма, высота которого превышала триста метров. Храма вокруг этого места совершенно отличался от тех, что он видел раньше.
– Это эпический храм? – пробормотал Ши Фэн, глядя на похожее на гору сооружение.
Все храмы, с которыми он сталкивался раньше, были неодушевленными. С другой стороны, эпические храмы имели пугающие ауры. Ши Фэн даже начал задаваться вопросом, живут ли в этих храмах ужасные монстры.
Закончив любоваться храмом перед собой, Ши Фэн подошел и коснулся его дверей.
Система: Обнаружен ключ эпического храма. Вы достаточно квалифицированы, чтобы открыть двери этого эпического храма. Вы хотите потратить 1000 минут, чтобы открыть их?
– Тысяча минут? – Ши Фэн вздохнул с облегчением. – Сейчас у меня всё ещё есть чуть больше тысячи шестисот минут. У меня ещё останется достаточно времени, даже после того, как я открою эпический храм. За шестьсот минут я смогу найти, где в храме хранится Библия Тьмы.
Вершина Мира имела большое количество храмов. Это касалось и эпических храмов; Ши Фэн насчитал девять, находившихся в пределах его поля зрения. Наверху их было ещё много. Он предположил, что общее число эпических храмов на Вершине Мира переваливало за сотню.
Эти храмы отличались друг от друга. Существовала огромная разница уже только с точки зрения элементарной маны, окружающей эти храма. Некоторые храма высвобождали яркую и ослепительную элементальную ману, а другие – пылающую элементальную ману. Даже в храмах, которые выпускали один и тот же тип маны, на дверях были выгравированы различные изображения: ангелов, демонов и многих других рас. Некоторые двери храмов даже изображали богов. Следовательно, Ши Фэну не составит труда найти храм, содержащий Библию Тьмы, если у него будет достаточно времени.
– Библия Тьмы – это сокровище расы демонов. Она должна храниться в одной из демонических храмов стихии тьмы, – хотя Ши Фэн мало что понимал в Вершине Мира, он знал довольно много о мане.
Проклятие относилось к разряду тёмных навыков. Поскольку его проклял великий демон, великий демон знал, как творить заклинания тьмы. Это означало, что Библия Тьмы должна быть связана с храмом элемента тьмы.
Определившись с целью, Ши Фэн быстро начал поиски. Очень легко ему удалось обнаружить пять храмов тьмы. Среди них только два принадлежали к расе демонов. Между тем один из них принадлежал Повелителю Разрушения, а второй – Повелителю Кошмаров.
Библия Тьмы была описанием всех демонов, написанной Повелителем Разрушения. Ходили слухи, что, если кому-то удается контролировать Библию Тьмы, он станет повелителями демонов, и все демоны подчинятся его командам.
Без колебаний Ши Фэн открыл храм Повелителя Разрушения.
Когда чёрные каменные двери раздвинулись, его окутала древняя аура. Ши Фэн чувствовал заключенный в ауре источник разрушения. Давление, которое он ощущал внутри храма, было намного сильнее, чем то, которое он ощущал от Падшего Ангела пятого порядка, с которым он столкнулся раньше.
– Удивительно. Это всего лишь храм. Внутри явно нет ни одного живого существа, и всё же он производит такое подавляющее давление. Как и ожидалось от храма Повелителя Разрушения, – воскликнул Ши Фэн. – Сила небесного дракона!
Огромное давление сделало даже ходьбу трудной задачей для Ши Фэна. Однако после активации Силы небесного дракона, вес, давящий на него, значительно уменьшился. Так он смог войти в храм с относительной лёгкостью.
В тот момент, когда Ши Фэн вошёл в храм, ему показалось, что он попал в другой мир.
Он слышал щебет птиц и вдыхал аромат цветов. Зелёные деревья и трава заполнили его зрение. Вместо храма это место больше походило на сад.
— Падший Ангел!
В саду Ши Фэн сразу же обнаружил Падшего Ангела, которая убила его ранее.
Три пары чёрных как смоль крыльев, совершенное, очаровательное тело, длинные и стройные ноги, а также нефритово-белая кожа и безупречное лицо… из всех женщин, которых знал Ши Фэн, только Великий Божий Слуга Шарлин могла сравниться с этим Падшим Ангелом. Любая другая женщина, стоящая перед ней, просто побледнела бы в сравнении.
— Человек, ты действительно быстр, — хихикнула Падший Ангел пятого порядка, глядя на Ши Фэна своими аквамариновыми глазами. — Вы, авантюристы, поистине благословлены небесами, ибо родились с бессмертной душой. Даже нам будет трудно полностью убить вас.
Даже до сих пор Ши Фэна бросало в дрожь, когда он вспоминал, как Падший Ангел мгновенно его убила.
Скорее всего, только несколько игроков во всем Божественном Домене могли соперничать с этой почти совершенной боевой техникой.
Если бы он не знал, что внутри этих храмов его ждут только награды и никаких наказаний, то давно бы уже покинул это место.
— Меня зовут Серена. Проходи. На этот раз ты пришёл на Вершину Мира правильно, так что я тебя не убью, — засмеялась Серена, поманив Ши Фэна рукой. — Поскольку ты сумел добраться до этого места, это показывает, что ты действительно обладаешь некоторыми способностями. Я могу предложить тебе два варианта.
— Два варианта? — с любопытством спросил Ши Фэн.
— Хотя я и сказала «варианты», на самом деле это всего лишь два метода вознаграждения, — Серена слегка кивнула. — Первый вариант — это получить Библию Тьмы, которая хранится непосредственно в этом месте. Второй вариант — провести небольшое испытание. Благодаря второму варианту ты не только получишь Библию Тьмы, но и получишь шанс выиграть эти предметы.
Серена легонько махнула рукой.
Внезапно в воздухе появились три радужных сундука с сокровищами.
Первый радужный сундук с сокровищами содержал большое количество Кристаллов души. Простой взгляд сказал Ши Фэну, что там их было более сотни.
В Тёмном Логове Кристалл души был основой всего развития. Внезапное вливание более сотни Кристаллов души определённо значительно увеличит силу Убежища.
Во втором радужном сундуке с сокровищами лежала чёрная каменная скрижаль, похожая на Главу Тьмы. Однако на дисплее высветилось название «Глава Убежища». Она может быть использована для немедленного продвижения Убежища на один ранг, максимум до большого Убежища.
«Даже такой хороший предмет доступен? Конечно, награды эпического храма поразительны», — Ши Фэн очень обрадовался, когда увидел эти две награды.
Продвигать Убежища, найденные внутри Тёмного Логова, было чрезвычайно трудно. Помимо астрономического количества необходимых Кристаллов души, игрокам также нужно было выполнить ряд квестов. Рабочая сила и ресурсы, необходимые для этого, были устрашающими. Даже Первый Округ до сих пор не был превращен в большое Убежище. Можно было только представить, как это было трудно. Только Убежище, поддерживаемое большой гильдией, было способно стать большим Убежищем после накопления всех ресурсов, собранных несколькими Убежищами, контролируемыми указанной гильдией.
Как только он получит Главу Убежища, то сможет немедленно обновить среднее Убежище до большого Убежища. Это было бы огромной помощью для Первого Округа, который находился под контролем Нулевого Крыла.
Однако, когда Серена открыла третий радужный сундук с сокровищами, Ши Фэн был совершенно ошеломлён.
— Кузнечный чертёж Магического устройства! — глаза Ши Фэна налились кровью, когда он взглянул на обветшалый чертёж внутри сундука с сокровищами. Парень не мог удержаться от желания прямо сейчас его схватить.
— А? Я не думала, что такой человек, как ты, может знать об этом предмете. Поскольку ты знаешь о Магических устройствах, то ты должен знать, что представляет собой кузнечный чертеж Магических устройств. Его ценность лишь немного ниже, чем у Библии Тьмы, однако вы, люди, вероятно, оценили бы чертеж более высоко, — Падший Ангел Серена удовлетворенно улыбнулась, увидев реакцию Ши Фэна. — Тогда скажи это. Какую награду ты выберешь?
При этих словах Ши Фэн замолчал.
Продукт магической цивилизации Божественного Домена, когда он находился на пике своего развития, Магическое устройство, представляло собой вершину алхимии, ковки и инженерии вместе взятых, а также конец эры Богов. Даже самое низкоранговое бронзовое Магическое устройство поднимало силу игрока на совершенно новый уровень, не говоря уже о кузнечном чертеже Магического устройства.
Даже низкоранговый чертёж бронзового Магического устройства может спровоцировать войну между гильдиями.
В прошлом, когда появилось таинственно-железное Магическое устройство, за него сражались более дюжины стран и более сотни гильдий. Несколько супер-гильдий также приняли участие. Число погибших в этой войне было неисчислимым. По приблизительным подсчётам, их было пять миллионов. В конце концов, супер-гильдия одержала победу.
Что же касается Тени, которая тогда была гильдией второго класса, то они даже не осмелились участвовать в войне. Они могли только стоять в стороне и наблюдать.
Теперь, когда прямо перед ним появился кузнечный чертёж Магического устройства, как Ши Фэн мог не волноваться этим шансом?
Магические устройства были похожи на Комплекты брони маны. Но в случае с Магическим устройством, оно не увеличивало никаких основных атрибутов. Вместо этого оно устанавливалось на оружие, чтобы увеличить его силу. На каждое оружие можно было установить только одно Магическое устройство.
После того, как Божественный Домен прошёл свою третью эволюцию, будь то битва с игроками или с монстрами, травма уменьшит боевую мощь игрока. И хотя игроки могли рассчитывать на исцеление, чтобы оправиться от своих ран, ухудшение их оружия было неизбежно. Особенно, когда игроки сражались против высокоранговых монстров. Если чье-то оружие не было высокого качества, игрокам было бы очень трудно ранить лорда и уменьшить его боевую мощь, так как у лордов кожа была твердой как сталь.
Между тем, Магическое устройство может быть использовано для усиления оружия. Оно могло не только сделать оружие острее, но и наделить специальными эффектами, такими как снижение веса, увеличение веса, прочность, мираж, паралич и другие эффекты, которые могли значительно улучшить боевую мощь игрока.
Самое главное, что Магические устройства не были расходными материалами. Подобно инкрустированным драгоценным камням, их можно было снять с оружия, на котором они были установлены. Будь то обычное оружие первого уровня или эпическое оружие двухсотого уровня, игроки могли свободно переставлять между ними свое Магическое устройство.
Именно по этой причине игроков так привлекали Магические устройства.
Однако производство Магических устройств было чрезвычайно сложным, поэтому объемы производства были очень низкими. Даже достигнув сотого уровня, большинство игроков всё ещё не имели собственных Магических устройств. В прошлом, будучи главой второклассной гильдии, Ши Фэн владел только Магическим устройством ранга таинственного железа, даже после того, как он стал выше сотого уровня. Что касается других независимых экспертов, то они владели только бронзовыми Магическими устройствами.
Если бы прямо сейчас он мог бы получить кузнечный чертеж Магического устройства, это определенно стало бы одним из козырей Нулевого Крыла.
— Ты решил? — спросила Серена, улыбаясь, пока она размахивала кузнечным чертежом Магического устройства в своей руке. — Время никого не ждёт. У тебя есть только три минуты, чтобы принять решение. Если ты не дашь мне ответ, я буду считать, что ты выбрал первый вариант, и можешь уйти, как только получишь Библию Тьмы.
— К чёрту всё это, — Ши Фэн посмотрел на Падшего Ангела, и в его сердце вспыхнуло страстное пламя. — Я выбираю второй вариант.
И Глава Убежища, и кузнечный чертёж Магического устройства, были предметами, которые нелегко было приобрести. Сложность получения кузнечного чертежа Магического устройства была даже выше, чем у эпического предмета. В противном случае, Магические устройства не были бы так редки в прошлом.
— Хорошо. Я знала, что ты умный человек. Тогда давай начнём, — Серена удовлетворённо улыбнулась.
Затем она махнула рукой. Весь сад быстро исчез, и на его месте возник вулканический ад. Расплавленная магма окружала сорокаметровый участок твёрдой почвы. Температура окружающей среды была обжигающе горячей; любой обычный игрок, скорее всего, медленно поджарился бы до смерти. Только такой человек, как Ши Фэн, обладающий высоким сопротивлением огню, мог оставаться в этом месте в течение длительного периода времени. Между тем, гравитация здесь также увеличилась до трёх g, что значительно повлияло бы на мобильность игрока.
— Тогда пойдём. Если ты сможешь одолеть меня, ты победишь, — сказала Серена, улыбаясь глядя на Ши Фэна сверху вниз.
Изначально Серена ожидала увидеть выражение ужаса на лице Ши Фэна. Однако даже после того, как она раскрыла содержание теста, Ши Фэн не выказала никакого шока. Напротив, казалось, что он чувствовал, что испытание было полностью разумным.
– Разве ты не удивлён, что последнее испытание требует от тебя победы надо мной? – спросила Серена, озадаченно глядя на Ши Фэна.
Человек первого порядка против Падшего Ангела пятого порядка.
При таком огромном разрыве даже человек со стабильной психикой почувствовал бы отчаяние. И если не отчаяние, то, по крайней мере, гнев, поскольку это было явно нечестное состязание.
Однако Ши Фэн осталась невозмутимой этим открытием, так как же она могла не удивиться?
– Поскольку награды столь щедры, я, естественно, приготовился к худшему. Не говоря уже о том, что у меня действительно нет выбора, не так ли? – Ши Фэн рассмеялся, беспомощно улыбаясь.
В Божественном Домене не было бесплатных обедов.
Не говоря уже о том, что награда за испытание была такого устрашающего калибра.
– Похоже, ты неплохо разбираешься в правилах этого мира, так что не только удача подтолкнула тебя выбрать второй вариант, – Серена слегка прищурила свои аквамариновые глаза, когда посмотрела на Ши Фэна. В этот момент она больше не смотрела на человека перед собой. Скривив свои кроваво-красные губы в соблазнительной улыбке, она продолжила: – Если бы ты выбрал первый вариант, то Библия Тьмы, которую ты получил, была бы точной копией. Что касается второго варианта, хотя ты можешь провалить тест, ты всё равно получишь настоящую Библию Тьмы, несмотря ни на что.
Хотя Ши Фэн и догадывался, что это так, он внутренне почувствовал облегчение, услышав эти слова непосредственно от Падшего Ангела.
Когда всё было сказано и сделано, Библия Тьмы была сокровищем, оставленным после себя Повелителем Разрушения. Как может игрок так легко её получить?
– Поскольку тебе уже всё ясно, я объясню правила проведения теста, – Серена слегка приподняла брови и тихо продолжила: – Правила очень просты. Находясь внутри этой области, ты не умрёшь. Так же наши силы будут подавлены до первого порядка. Пока ты сможешь одолеть меня в оставшееся время – ты победил.
– Оба подавлены до первого порядка? – Ши Фэн нахмурился.
Силы их обоих будут подавлены до первого порядка в предстоящем испытании, Падшие Ангелы были высшими существами. Они не только рождались намного сильнее других существ, но и владели гораздо большим количеством навыков.
Даже на первом порядке, боевая мощь Серены, скорее всего, будет на пике обычного класса второго порядка или выше. Она была сильнее даже верховного лорда такого же уровня. На самом деле, существовала вероятность, что ее боевая мощь приближалась к мощи великого лорда.
– Если вопросов нет, можешь начинать атаковать сколько угодно, – Серена слабо улыбнулась и послала Ши Фэну дразнящий взгляд. – Будь уверен, я позабочусь о том, чтобы утаить как можно больше. Я также не буду использовать навыки третьего или четвёртого порядков.
Несмотря на заверения Серены, Ши Фэн пока не собирался нападать на неё.
"Даже без использования навыков третьего и четвёртого порядка, Падший Ангел первого порядка всё ещё может легко убить меня, используя навыки второго порядка", – он горько усмехнулся, увидев, как вальяжно держится Серена.
У Ши Фэна было очень чёткое понимание собственной силы. Хотя он овладел множеством мощных навыков, все они были навыками первого порядка. Что касается магических свитков второго порядка, то, хотя сейчас у него их было довольно много, его противник обладал навыками второго порядка, которые она могла использовать бесконечно. Единственным козырем у него был двойной берсерк. Если бы он активировал Силу небесного дракона и Освобождение клинка одновременно, он получил бы возможность бороться против высокого лорда в течение короткого периода времени.
Тем не менее сталкиваться с Падшим Ангелом первого порядка в ближнем бою было просто самоубийством.
"У меня осталось почти десять часов. Было бы бессмысленно бросаться в бой прямо сейчас. Мой единственный вариант – дождаться окончания времени восстановления Силы небесного дракона", – Ши Фэн не торопился. Затем он сел на землю, отдыхая и спокойно наблюдая за Падшим Ангелом перед собой.
Ранее, когда он входил в храм, то был вынужден использовать Силу небесного дракона, чтобы противостоять сильному давлению.
Если бы он сражался с Сереной, Падшим Ангелом, обладающим качествами высокого лорда, без двойного берсерка, то просто искал бы свою собственную смерть.
К счастью, условием для прохождения теста было только победить Серену, а не убить её. Между этими двумя состояниями была огромная разница.
Поражение означало, что от него требовалось лишь нанести Серене определённый ущерб. В конце концов, даже если Серена просто остановится и позволит ему свободно напасть на неё, он не сможет убить эту красотку в течение двадцати секунд. В настоящее время, хотя Серена была только тридцать второго уровня, у нее было в общей сложности пять миллионов НР
"Навыки первого порядка определенно бесполезны против Серены. В плане боевых приемов она также намного превосходит меня. Если я хочу победить её, мой единственный выбор – это полагаться на магические свитки второго порядка", – хотя у Ши Фэна был свой высший навык, Взрыв пламени, этот навык был бессмысленным, если его оружие не могло достать противника. Не говоря уже о том, что в прямом столкновении сил Серена победит его.
Подумав об этом, Ши Фэн внезапно встал. Затем он заменил Ауру Ветра Аурой Огня и бросил Огненный шторм в Серену.
Платформа, на которой он сейчас стоял, имела площадь всего в сорок метров. Огненный шторм, безусловно, охватил большую её часть. На седьмом уровне мощь Огненного шторма могла легко соперничать с масштабным разрушительным заклинанием второго порядка.
С неба обрушилось огненное цунами. Однако, когда пламя уже почти поглотило Серену, ее палец внезапно шевельнулся. В мгновение ока она закончила писать руны, необходимые для заклинания Ледяной бури, масштабного разрушительного заклинания второго порядка.
В следующее мгновение огонь и лёд столкнулись, заполнив пространство вокруг платформы паром. Между тем, Огненный шторм Ши Фэна даже не успел коснуться Падшего Ангела.
"С Падшими Ангелами с высоким интеллектом действительно трудно справиться", – Ши Фэн не удивился.
В играх виртуальной реальности прошлого было только два возможных исхода, когда игрок использовал навык: либо навык попал, либо промахнулся. Третьей возможности не было. Однако в Божественном Домене можно было бы столкнуться с различными сценариями при атаке с использованием навыка. Помимо удара или промаха, навык также можно было заблокировать, компенсировать или развеять. Блокирование навыка приводило к тому, что человек получал небольшое количество урона, и обычно это было действие, на которое были способны большинство лордов. Тем не менее компенсирование или развеивание навыка было подвигом, который был выполним только для высокоуровневых монстров и NPC. Между тем, метод, который Серена использовала, чтобы справиться с Огненным штормом Ши Фэна, состоял в том, чтобы компенсировать его, используя свой собственный навык. Когда один успешно компенсирует навык, они вообще не получат никакого урона.
"Если даже Огненный шторм бесполезен против неё, мои магические свитки второго порядка, скорее всего, дадут аналогичные результаты", – Ши Фэн почувствовал сильную головную боль, когда посмотрел на Серену, которая в данный момент парила в воздухе. Было бы здорово, если бы прямо сейчас здесь был Кайт.
Кайт был личным охранником темно-золотого ранга. С его силой Мастера Меча второго порядка пусть он и не мог одолеть великого лорда, который был равносилен классу третьего порядка, но он мог его в течение некоторого времени сдерживать. Его сила не должна быть ниже силы Падшего Ангела Серены первого порядка.
– Непобедима в пределах первого порядка? – внезапное вдохновение посетило Ши Фэна, когда он посмотрел на улыбающееся лицо Серены.
Навык табу!
Навыки табу обладали способностью преодолевать порядки. Между тем, хотя сила Серены в настоящее время была подавлена до первого порядка, ее пугающие базовые атрибуты и арсенал навыков второго порядка делали ее непобедимой даже против обычных классов второго порядка. Однако, если игрок второго порядка ухитрялся овладеть навыком табу второго порядка, он точно так же становился непобедимым среди других классов второго порядка.
"Слава богу, я не убрал Мгновенный удар на склад. Если мне удается научиться этому, даже если я не смогу убить Серену, у меня всё ещё есть шанс одолеть её", – глаза Ши Фэна вспыхнули. Он немедленно достал из сумки книгу навыка табу второго порядка и начал внимательно изучать её.
Через полчаса Ши Фэн почувствовал, что он готов.
Если он хотел изучить навык табу второго порядка Мгновенный удар, первым способом было собрать сто кристаллов грома, что было очевидно невозможно. Второй вариант заключался в достижении стопроцентного уровня освоения навыка.
Ранее для него действительно было невозможно достичь стопроцентного коэффициента завершения Мгновенного удара. Однако после модернизации Клинка Бездны его совместимость с магическим оружием значительно возросла. С помощью вина Сотни ягод, которое он получил от Синего Мороза, сейчас у него определенно был шанс достичь 100%-го коэффициента завершения навыка.
Поэтому Ши Фэн выпил бутылку вина Сотни ягод и начал репетировать навык табу второго порядка Мгновенный удар.
– Пытаешься освоить навык табу второго порядка? – Серена слабо улыбнулась. – Неплохая идея. К сожалению, времени, которое у тебя осталось, недостаточно для этого.
Навыки табу требовали длительных периодов горькой тренировки. Здесь не было никаких быстрых путей. Даже одаренному человеку потребуется несколько дней или более дюжины дней, чтобы освоить навык табу второго порядка.
У Ши Фэна оставалось не так уж много времени. Для него было просто невозможно преуспеть в изучении навыка табу за такой короткий промежуток времени.
В то время как Ши Фэн непрерывно тренировал навык табу второго порядка Мгновенный удар, великий переворот потряс Домен Злых Духов.
Весь Пятый Округ был уничтожен за одну ночь, и более половины игроков округа исчезли.
Для игроков в Домене Злых Духов это была немыслимая ситуация. Что же на самом деле могло уничтожить пятое по рангу Убежище Домена Злых Духов?
Ни одно Убежище в Домене Злых Духов не сможет противостоять такой страшной силе.
Внезапно, сильное чувство кризиса наполнило воздух всего Домена Злых Духов.
* * *
Убежище Первого Округа.
– Лидер Мороз, что нам теперь делать? – озабоченно спросил лидер второй группы, Лучшая Реинкарнация. – Судя по информации, которую мы обнаружили, нападение на Пятый Округ состояло из большого количества мощных монстров: все сорокового уровня и выше. На самом деле, в нападении монстров также участвовали многочисленные лорды.
– Однако это ещё не самое страшное. Когда наши игроки отправились исследовать ситуацию в Пятом Округе, они столкнулись с несколькими выжившими из Убежища. По словам выживших, те, кто несёт ответственность за уничтожение их Пятого Округа, на самом деле не эти лорды. Это было дело рук гораздо более сильного монстра. Однако, поскольку они были слишком далеко от монстра в то время, они не смогли ясно рассмотреть, что это было за чудовище. Они знают только, что этот монстр уничтожил сотни игроков одним взмахом руки, используя черное пламя. Это мгновенно убило даже самого сильного игрока Пятого Округа, День Наказания.
– Если мы останемся в этом районе, вполне вероятно, что мы столкнёмся и с этим монстром.
– Хотя Первый Округ намного сильнее Пятого, против такого монстра у нас просто нет никаких шансов.
Все присутствующие замолчали, услышав слова Лучшей Реинкарнации.
Враг, уничтоживший Пятый Округ, был слишком страшен.
Им было нелегко возвысить своё Убежище до того уровня, который оно имело сегодня. Если оно будет разрушено, то ранг их Убежища также упадёт на единицу, перейдя из среднего Убежища в маленькое. Если это произойдёт, то преимущество вина Сотни ягод, которым они обладали, также исчезнет. Неизвестно также, смогут ли они снова получить вино Сотни ягод, когда в следующий раз обновят свое Убежище до среднего уровня.
И всё же, если бы они перенесли своё Убежище в район более низкого уровня, расстояние, которое им придётся преодолевать каждый день, станет очень долгим и отнимет много времени. Скорее всего, им придётся провести весь день в бегах, только чтобы добраться до места прокачки от Убежища. Это сильно повлияло бы на развитие Убежища.
– Все, слушайте меня. Это возможность для нашего района, – сказал Синий Мороз после некоторого раздумья, с возбужденной улыбкой на лице.
– Возможность?
– Какая возможность?
Все никак не могли понять, что творится в голове у Синего Мороза.
– Я думаю, что вы, ребята, тоже слышали об этом. После инцидента с Пятым Округом многие Убежища, ранее отказывавшиеся присоединиться к гильдии, начали менять свое мнение одно за другим. Они все пытаются получить защиту Убежищ, управляемых силами гильдии. В худшем случае они также могут мигрировать непосредственно в большие Убежища сил гильдии и развиваться там, – сказал Синий Мороз. – Между тем, наш Первый Округ также присоединился к Нулевому Крылу. Однако, в отличие от других Убежищ, гильдия, в которую мы вступили, очень сильна. Вы, ребята, должно быть, сами видели чертёж Магического массива телепортации. Брат Е Фэн также заявил, что как только нам удастся собрать необходимые материалы, он построит Магический массив телепортации для нашего Убежища. Если сейчас нам удастся аннексировать другие Убежища, наше положение в Нулевом Крыле также повысится. Я полагаю, что никто из присутствующих не желает оставаться просто лидером группы Убежища, не так ли?
Все лидеры групп выразили своё согласие со словами Синего Мороза. Того, что до сих пор показывало Нулевое Крыло, было уже достаточно, чтобы показать, насколько могущественна гильдия, особенно пугающая боевая мощь, которую продемонстрировал Ши Фэн, а также средства, которые он им перечислил. Нулевое Крыло даже предоставило им тренировочную базу. До тех пор, пока они будут вносить свой вклад в Нулевое Крыло и повышать свои позиции в гильдии, они смогут отправиться в тренировочный центр Большой Медведицы города Цзинь Хай и пройти специальную подготовку для своих боевых приёмов.
В каждом городе были свои додзе боевых искусств и тренировочные центры. Если кто-то хочет улучшить свои боевые приемы, определённо лучше, чтобы кто-то их наставлял.
Они уже провели несколько исследований в реальном мире относительно тренировочного центра Большая Медведица. И когда они получили данные, то оказались потрясены.
В тренировочном центре Большая Медведица действительно был мастер боевых искусств, который давал наставления. В настоящее время Большая Медведица уже была известным тренировочным центром, и многие профессиональные бойцы из соседних городов отправились туда тренироваться. Это было уже не то место, куда могли войти обычные люди.
Кроме того, сумма, которую нужно было заплатить, чтобы стать членом, также не была чем-то, что обычные люди могли себе позволить.
Хотя их знания о первоклассных гильдиях были недостаточны, они прекрасно знали, насколько ценен мастер боевых искусств. Мастер боевых искусств был Высшей Силой людей. Если бы они могли получать указания от мастера боевых искусств, их боевые приемы в Божественном Домене определенно улучшились бы не по дням, а по часам.
Между тем, Нулевое Крыло позволит им пройти специальную подготовку непосредственно в Большой Медведице. Финансовая мощь и влияние гильдии полностью разрушили их восприятие обычных игровых гильдий.
Хотя они заработали довольно много денег, играя в Божественный Домен, они все еще были далеки от того, чтобы позволить себе такие заведения, как тренировочный центр Большой Медведицы.
Если бы они могли подняться до высшего руководства Нулевого Крыла, им не пришлось бы беспокоиться о том, что у них не будет достаточного заработка, чтобы прокормить себя в будущем.
– Я уверен, что все прекрасно понимают, что представляет собой Магический массив телепортации. Что нам нужно сделать сейчас, так это аннексировать другие Убежища и как можно скорее получить материалы, необходимые для Магического массива телепортации. Даже если мы отступим из этой области, мы можем просто положиться на телепортационный массив, чтобы вернуться сюда в будущем.
Выслушав объяснения Синего Мороза, все дружно закивали в знак согласия.
Раньше им было просто слишком трудно получить контроль над другими Убежищами в Домене Злых Духов. Однако всё изменилось после инцидента с Пятым Округом. Если бы у них была система телепортации, то количество денег и ресурсов, которые они могли бы заработать, было бы бесконечным.
Таким образом, лидеры групп начали организовывать рабочую силу для сбора материалов, необходимых для магического массива телепортации. В то же время они также пытались убедить другие Убежища подчинить себя Убежищу Первого Округа. Так члены этих Убежищ смогут использовать телепортационный массив Первого Округа.
* * *
Внутри храма Тьмы Ши Фэн уже пять часов непрерывно тренировал Мгновенный удар.
После всего лишь пяти часов практики, Ши Фэн уже чувствовал себя ветераном, который практиковал мгновенный удар в течение многих лет. Его движения при выполнении навыка табу были практически такими же, как голографическое видео, предоставленное книгой навыков.
"Всё ещё недостаточно. Конечно, навык табу второго порядка не так легко освоить".
Хотя Ши Фэн уже отдал все свои силы, чтобы попытаться повысить свой коэффициент завершения, его лучший рекорд был девяносто пять процентов. Сейчас он не мог увеличить его даже на дополнительный процент.
Более того, ему удалось добиться такого результата только благодаря Клинку Бездны и вину Сотни ягод. В противном случае ему потребовалось бы несколько дней, чтобы достичь девяностопятипроцентного коэффициента завершения Мгновенного удара.
У него оставалось не так уж много времени на тренировки. Каждая бутылка вина Сотни ягод длилась всего один час, а у него было всего три бутылки под рукой. Они не продержат его до самого конца.
– Человек, ты должен сдаться. Мощь навыка табу второго порядка слишком огромна. Дело не в том, что я пытаюсь смотреть на тебя свысока. Однако если ты хочешь овладеть навыком табу второго порядка, тебе потребуется по крайней мере еще десять дней напряженной работы, – Серена могла с первого взгляда определить текущие успехи Ши Фэна. – В настоящее время ты уже полностью овладел движениями навыка табу. К сожалению, у тебя отсутствует понимание этого навыка. С оставшимися пятью часами, тебе повезёт, если ты повысишь свою коэффициент завершения даже ещё на один процент.
– Не хватает понимания? – Ши Фэн тоже так думал. Точно так же, как когда он достиг стооднопроцентного коэффициента завершения с Рубящим ударом. Это чувство прошло в мгновение ока, и он не мог ухватиться за него, даже если бы захотел.
Понимание?
Совместимость?
Относится ли понимание, о котором говорит Серена, к совместимости?
Ши Фэн не придал этому особого значения. У него оставалось не так уж много времени: слишком мало, чтобы переждать десятидневный откат и снова бросить вызов Вершине Мира. Затем он достал из сумки всё вино Сотни ягод и быстро выпил все три бутылки подряд. Даже с силой воли и силой мысли Ши Фэна, у него всё ещё кружилась голова.
Вино Сотни ягод было таким же, как пиво Чёрной стали. Чем больше выпьешь, тем лучше будет эффект. Но побочные эффекты также усиливались. Было бы лучше, если бы игроки пили только одну бутылку за раз, чтобы сохранить ясный ум, так как игроки могли бы постоянно улучшать свои показатели завершения и искать любые недостатки в своих движениях на протяжении всего эффективного времени напитка. Потребление слишком большого количества бутылок сразу может привести к тому, что игроки потеряют себя от алкоголя.
И вот, Ши Фэн опрокинул сразу три бутылки. Его коэффициент совместимости мгновенно взлетел.
"Это чувство действительно велико".
В этот момент Ши Фэн почувствовал, что стал единым целым со своим мечом. Когда он обнажил Клинок Бездны и нанес Мгновенный удар, каждое его движение было лёгким и естественным. В его действиях не было никакой избыточной силы.
Затем, первоначально плавные движения Ши Фэна внезапно изменились. Остаточные изображения Клинка Бездны, которые первоначально были созданы из-за чрезмерно высокой скорости Ши Фэна, внезапно исчезли. Клинок Бездны в руке Ши Фэна тоже стал четким и видимым. В следующее мгновение вокруг тела Ши Фэна появились слабые голубые электрические дуги, наполняя воздух потрескивающими звуками. Места, к которым прикасались эти электрические дуги, тоже обуглились.
Система: коэффициент завершения Мгновенного удара 100%.
Вокруг Ши Фэна непрерывно искрились электрические дуги. Хотя электрические дуги были крошечными, разрушительная сила, которую они содержали, была практически эквивалентна заклинанию Молнии второго порядка.
– Он преуспел! – на красивом лице Серены появилось потрясённое выражение.
Освоение навыка табу было огромной проблемой. Это касалось как игроков, так и NPC с высоким интеллектом. Чтобы научиться навыку табу, нужно было пройти через длительные периоды напряженной тренировки, а также достичь определенной степени понимания относительно навыка табу.
Серена была не единственной, кто был шокирован таким результатом. Даже сам Ши Фэн был потрясен.
Для класса первого порядка было чрезвычайно трудно освоить навык табу первого порядка, не говоря уже о навыке табу второго порядка.
Более того, требования к Мгновенному удару были чрезвычайно высоки даже для навыка табу второго порядка.
Достижение стопроцентного коэффициента завершения навыка табу было подвигом, с которым Ши Фэн никогда не справлялся, несмотря на то, что в прошлом он был Королём Меча третьего порядка.
Но в этой жизни он действительно сделал это, когда был еще классом первого порядка. Это был просто сон.
"Осталось повторить ещё девяносто девять раз. Мне нужно поторопиться", – хотя Ши Фэн в настоящее время был несколько пьян, он всё ещё был в состоянии поддерживать относительно ясное сознание. Чтобы быть уверенным, что он не забудет это чувство, которое испытывал, он поспешно продолжил тренировку.
К сожалению, ни одна из его следующих трёх попыток не смогла достичь стопроцентного завершения. Максимум, которого он достиг, был девяносто семь процентов.
Раньше ему удавалось достичь стопроцентного уровня завершения только благодаря удаче. В этом вопросе Ши Фэн был совершенно уверен.
Но после того, как появился первый прецедент, достичь ста процентов снова станет намного легче.
После этого Ши Фэн постоянно пытался вспомнить то чувство, которое он испытывал раньше. Коэффициент завершения его навыка также постепенно увеличивалась, и вскоре после этого ему удалось поддерживать стабильные девяносто девять процентов. Он был всего лишь на волосок от ста процентов успеха.
"Я должен не только контролировать свое собственное тело, но и научиться приспосабливаться к окружающей меня внешней среде и постоянно под нее подстраиваться", – когда Ши Фэн просматривал свои воспоминания, он думал не только о том, как он достиг стопроцентного коэффициента завершения с Мгновенным ударом, но и как он достиг стооднопроцентного коэффициента завершения с Рубящим ударом.
Была ли это область микровосприятия или область текучей воды, обе стремились к внутреннему контролю.
До этого Падший Ангел пятого порядка Серена заявила, что он уже достаточно хорош с точки зрения движения и что ему не хватает только немного понимания.
Если говорить, что понимание – это совместимость, а совместимость – это адаптация, то ему нужно было приспособиться к окружающей среде. Если бы он использовал одни и те же методы для выполнения навыка в разных средах, результаты, естественно, были бы разными.
Это было похоже на то, как переход из обычной среды в среду с высокой гравитацией сильно повлияет на коэффициент завершения навыков игрока. Но что, если это изменение окружающей среды было чрезвычайно тонким?
Вполне возможно, что игнорирование этого незначительного изменения и было причиной того, что игроки никогда не смогут достичь стопроцентного коэффициента завершения навыков, независимо от того, насколько совершенны их движения.
Как только Ши Фэн продолжил вытаскивать свой меч и приспосабливаться к окружающему потоку воздуха, трение между его мечом и воздухом внезапно вызвало небольшую искру. Эта маленькая искра немедленно притянула бесчисленные электрические дуги, чтобы окружить тело Ши Фэна.
Система: коэффициент завершения Мгновенного удара 100%.
"Конечно, прогресс в контроле идет от внутреннего к внешнему. Это то, что ощущает высшая область?" – Ши Фэн наконец понял, в каком направлении ему нужно двигаться.
Четко определившись с направлением, Ши Фэн больше не фокусировал свою концентрацию на собственном теле, а вместо этого перенёс её на своё окружение.
По мере того, как Ши Фэн все больше знакомился со своим окружением, коэффициент завершения навыка Мгновенного удара также все чаще показывал сто процентов.
В настоящее время Ши Фэн достигал стопроцентного коэффициента завершения навыка примерно каждые четыре раза, когда он выполнял Мгновенный удар. Более того, в процессе размахивания мечом Ши Фэн также постоянно вносил незначительные коррективы, чтобы лучше приспособить свои движения к внешней среде.
После тренировки в течение еще получаса улучшение Ши Фэна было неоспоримым. Он был в состоянии достичь стопроцентного коэффициента завершения навыка практически каждый раз, когда он выполнял Мгновенный удар.
Не прошло и часа с тех пор, как он выпил три бутылки вина Сотни ягод, а он уже выполнил сотню Мгновенных ударов со стопроцентным результатом.
После того, как Ши Фэн завершил Мгновенный удар, который в сотый раз достиг стопроцентного коэффициента завершения, электричество очистило все его тело, его кожа стала блестящей, а мышцы по всему телу стали более плотными и мощными.
Система: Вы обучились Мгновенному удару. Получено базовое Молниеносное телосложение.
– Почему моё тело чувствует себя намного легче? – Ши Фэн был очень шокирован, когда увидел слабые голубые электрические дуги, бегущие вокруг его тела. Тщательно прощупывая изменения в собственном теле, он воскликнул: – Это Молниеносное телосложение действительно загадочно. Гравитация, под которой находится моё тело, всё ещё должна быть три g. тем не менее, эффект, который оказывает повышенная гравитация на моё тело, явно значительно уменьшился, хотя ни один из моих атрибутов не изменился. Прямо сейчас эффект ощущается как эквивалент силы тяжести полтора g.
После третьей эволюции Божественного Домена гравитационная система значительно повлияла на боевую мощь игроков. Между тем, теперь, когда тело Ши Фэна претерпело такие изменения, ему стало намного легче адаптироваться к окружающей среде. Нынешнее состояние, в котором он находился, было похоже на то, что он находился под воздействием вина Сотни ягод. Хотя эффекты Молниеносного телосложения были намного хуже, чем у вина Сотни ягод, тот факт, что оно всегда было активным, являлось огромным преимуществом.
"Этот Мгновенный удар просто фантастичен. Он также способен улучшить физическое состояние игрока. Неудивительно, что этому было так трудно научиться!"
В прошлом Ши Фэн слышал о некоторых навыках табу в Божественном Домене, которые, если их успешно освоить, дадут игрокам дополнительную награду. Однако, эти навыки табу, как правило, являлись высокопорядковыми. Он никогда не ожидал, что Мгновенный удар второго порядка окажется одним из таких навыков табу.
Телосложение было своего рода скрытым атрибутом в Божественном Домене. Если бы атрибуты игрока достигли определенного уровня, они могли бы вызвать экстраординарное телосложение, позволяя им совершать подвиги, которые были определённо невозможны в реальном мире. Этот вид скрытого атрибута не мог быть замечен игроками, поэтому было чрезвычайно трудно изменить или улучшить его.
Однако этот вид скрытого атрибута будет иметь значительное влияние на боевую мощь игрока.
Немного отдохнув и придя в себя, Ши Фэн подошел к Серене и с улыбкой сказал:
– Мисс Серена, извините за долгое ожидание. Давайте начнём прямо сейчас.
В настоящее время он не только овладел навыком табу второго порядка Мгновенным ударом, но и приобрел базовое Молниеносное телосложение. Сейчас он не только чувствовал себя легче, но и его гибкость значительно возросла. Ши Фэн даже ощущал, что его рефлексы ускорились. Однако скорость его реакции всё ещё была далека от скорости такого одарённого таланта, как Парящий Змей.
– Не плохо. Несмотря на то, что ты простой смертный, тебе действительно удалось овладеть навыком табу второго порядка, всё ещё будучи первым порядком. Ну же, покажи мне лучшее, на что ты способен. Надеюсь, ты сможешь немного развлечь меня, – произнесла Серена, облизывая губы и глядя на Ши Фэна.
Как только Серена закончила говорить, окружающая магма забурлила. Земля тоже начала дрожать, когда Падший Ангел выпустила пугающую ауру.
"Это сила Падшего Ангела первого порядка?" – Ши Фэн сглотнул слюну.
Он знал, что Серена наконец-то стала серьезной. Одной ее ауры было достаточно, чтобы у него перехватило дыхание.
"Сила небесного дракона, активация!"
"Освобождение клинка, активация!"
Ши Фэн не хотел отставать. После активации Силы небесного дракона и Освобождения клинка, его атрибут силы теперь был эквивалентен высокому лорду того же уровня.
В тот момент, когда Ши Фэн активировал двойной Берсерк, он слегка наклонил своё тело вперёд. Затем парень активировал Фантомного убийцу и велел своему двойнику тоже приготовиться.
Внезапное увеличение силы Ши Фэна несколько удивило Серену. Она не думала, что маленький человечек перед ней способен достичь такого уровня. Затем она протянула правую руку. В тот же миг в руке ангелицы появился золотой священный меч. Бесчисленные клинки ветра обернулись вокруг её оружия.
Она сразу же бросила в Ши Фэна навык второго порядка, Штормовой клинок. Бесчисленные мечи света мгновенно устремились к Ши Фэну и его двойнику.
Тем временем Ши Фэн и его двойник одновременно активировали навык табу второго порядка Мгновенный удар.
Шуа!
Ши Фэн и его двойник исчезли с того места, где стояли, и мгновенно появились рядом с Сереной. Затем оба мечника принялись размахивать мечами в сторону Падшего Ангела.
Мгновенный удар при активации увеличивал скорость атаки пользователя на пятьсот процентов в течение короткого периода времени.
Первоначально скорость атаки Ши Фэна уже была ужасающей. Теперь, Ши Фэн и его двойник послали десятки огней мечей за время, которое потребовалось, чтобы сделать один вдох. Более того, эти огни меча появились практически одновременно, и ни один из них не был ни впереди, ни позади других.
– Такая быстрая атака! – взгляд Серены заострился, когда в другой её руке появился ещё один золотой священный меч. Затем она парировала направленный на неё шквал атак.
Пэн... Пэн... Пэн…
Техника владения мечом Серены была безупречна. Каждое её движение было чрезвычайно эффективным, поскольку ангелица постоянно блокировала десятки атак.
Однако, даже если защита Серены была более совершенной, все равно существовал предел скорости её атаки. В конце концов, Ши Фэн сумел порезать Серене руку Клинком Бездны, нанеся Падшему Ангелу одну единицу урона.
Когда Ши Фэн увидел нанесённый им обязательный урон в одну единицу, его глаза чуть не вылезли из орбит.
– Такой мощный навык табу второго порядка. Ты действительно смог прорваться сквозь мою защиту, – Серена посмотрела на кровавый порез на своей руке. Осторожно проведя пальцем по ране, она мгновенно вернула свою кожу в безупречное состояние. Затем она посмотрела на Ши Фэна, говоря: – Хотя я не хочу признавать это, поскольку ты смог ранить меня, это твоя победа. Ты можешь забрать награду и уйти.
Когда Серена закончила говорить, Падший Ангел внезапно исчезла. В то же время вулканический ад, окружавший Ши Фэна, превратился в золотую святыню с алтарем перед ним. Три радужных сундука с сокровищами были сложены на алтаре один рядом с другим, а поверх этих сундуков лежала толстая и тяжелая книга в черной кожаной обложке.
– Наконец, победа! – Ши Фэн вздохнул с облегчением.
Серена была просто слишком могущественна.
Будь то с точки зрения техники или основных атрибутов, он был намного ниже Падшего Ангела.
Ши Фэн и его двойник послали более сотни атак в течение трёх секунд с момента Мгновенного удара. И всё же Ши Фэну удалось нанести удар по Серене только в самую последнюю секунду. Сила Падшего Ангела была просто ужасающей.
Скорее всего, даже Кайт не смог бы сравниться с Сереной, которая подавила свою силу до первого порядка.
Если бы вместо этого Серена подавила свою силу до второго порядка, у него вообще не было бы шансов против неё.
Хотя Ши Фэну удалось пройти испытание только после огромного труда, его урожай был столь же огромен.
В течение трёх секунд отчаянной атаки Ши Фэн полностью испытал совершенную технику защиты мечом Серены на собственном опыте. Он сам видел технику владения мечом NPC, стоящего на вершине Божественного Домена. Такое удовольствие мог получить далеко не каждый игрок; обычного игрока просто убили бы одним ударом
После того, как Ши Фэн несколько раз просмотрел свои воспоминания о предыдущей битве, он подошёл к алтарю и осторожно взял чёрную книгу в кожаном переплёте.
Как только он это сделал, то почувствовал на себе тяжёлый взгляд.
Более того, это чувство не ограничивалось только одним смотрящим. Он ощущал на себе взгляды огромного количества людей. Каждый из этих взглядов был холодным и жестоким. Его тело словно погрузилось в леденящий душу морозный ад.
– Естественно, Библия Тьмы – это не совсем обычный предмет, – Ши Фэн активировал Всеведущие глаза и оценивающе посмотрел на черную кожаную книгу.
[Библия Тьмы] (фрагментированный легендарный предмет)
Библия Тьмы была уничтожена во время Великого Разрушения. Однако сила тьмы, заключённая в Библии, чрезвычайно велика. Если удастся собрать остальные фрагменты, то они смогут восстановить силу Библии, что позволит завоевать господство над всеми демоническими созданиями и стать Повелителем Демонов.
– Это фрагментированный легендарный предмет? Я слышал, что Библия Тьмы Гасителя Фантазии была эпическим предметом. Была ли та, которую он получил, точной копией? – пробормотал Ши Фэн, чувствуя некоторое удивление, когда он посмотрел на качество Библии Тьмы в своих руках.
Однако, поразмыслив немного, Ши Фэн почувствовал, что это возможно.
Учитывая, насколько сильна была Серена, Гаситель Фантазии вообще не смог бы ранить Падшего Ангела с той силой, которая была у него в то время. Вполне возможно, что вместо этого он выбрал первый вариант.
Между тем, благодаря Библии Тьмы Гаситель Фантазии сумел стать несравненным экспертом в Империи Чёрного Дракона.
С помощью Библии Тьмы Гаситель Фантазий сумел не только сам стать чрезвычайно могущественным, но и значительно увеличить силу своей гильдии. Только после этого Синий Мороз и остальные из Первого Округа ярко засияли.
Тогда бесчисленные гильдии с завистью смотрели на Гасителя Фантазий.
Не было ничего примечательного в том, чтобы владеть одним эпическим предметом. Тем не менее Библия Тьмы не была обычным эпическим предметом, поскольку она обладала способностью увеличивать общую силу гильдии.
Библия Тьмы была способна усилить игроков силой тьмы. Игроки могли не только получить огромный прирост атрибутов, но и получить повышенный навык, соответствующий их классам.
Именно по этой причине Гаситель Фантазий сумел в прошлом сформировать непобедимый Легион Чёрного Демона, позволив гильдии стать одним из тиранов Империи Чёрного Дракона. Тогда даже Кровавый Легион Павильона Дракона и Феникса не мог сравниться с Легионом Чёрного Демона.
Если Гаситель Фантазий достиг таких успехов, полагаясь на копию, что бы произошло, если бы он получил настоящую Библию Тьмы? Скорее всего, вся Империя Черного Дракона попала бы в руки Храма Фантазий. Ши Фэн внутренне разволновался, глядя на Библию Тьмы в своих руках.
Он наконец-то завершил один из этапов, необходимых для того, чтобы стать верховным владыкой в Божественном Домене.
Будь то магическое оружие Клинок Бездны или фрагментированное легендарное Дыхание небесного дракона, оба предмета были сосредоточены на увеличении его личной силы. От них было мало пользы в повышении общей силы его гильдии. Однако Библия Тьмы была совсем другой. Это был предмет, нацеленный на увеличение общей силы многих игроков.
С Библией Тьмы в руках он сможет сформировать группу черных демонов-защитников. С его особым планом подготовки он сможет быстро создать Легион Чёрного Демона, который превзойдет даже Кровавый Легион Павильона Дракона и Феникса. В то время, кто в Королевстве Звёзд и Луны сможет с ним конкурировать?
Немного поразмыслив, Ши Фэн отложил Библию Тьмы и перевёл взгляд на три радужных сундука с сокровищами.
– В этот раз я действительно выбил из эпического квеста максимум. Я не только получил фрагментированный легендарный предмет, но также получил Главу Убежища и кузнечный чертёж Магического устройства, – рассмеялся Ши Фэн.
Он быстро засунул содержимое всех трёх радужных сундуков с сокровищами в свою сумку.
Первый радужный сундук с сокровищами содержал сто восемьдесят восемь Кристаллов души. Хотя сам Ши Фэн не был заинтересован в таких вещах, с таким количеством Кристаллов души он мог бы обновить бар "Львы" до двухзвездочного бара. В то время объём производства вина Сотни ягод должен будет вырасти до уровня, едва достаточного для снабжения верхних эшелонов как Первого Округа, так и Нулевого Крыла.
Во втором радужном сундуке с сокровищами содержалась Глава Убежища.
Перед тем как прибыть к Вершине Мира, Ши Фэн подробно расспросил Синего Мороза о больших Убежищах.
Если маленькое Убежище был сродни маленькой деревне, то среднее Убежище было маленьким городом, а большое Убежище – большим городом.
Почему так много гильдий безумно накапливали ресурсы и были непреклонны в модернизации Убежища до большого Убежища? Потому, что большие Убежища обладали определённой степенью самообороны.
Количество игроков, которых могло вместить Убежище, не было бесконечным. Если игроки хотели стать жителями Убежища, они должны были зарегистрироваться в этом Убежище. Между тем, количество игроков, которых могло зарегистрировать Убежище, было ограничено. Если бы не было ограничений на регистрацию, игроки в Тёмном Логове уже давно мигрировали бы в лучшие Убежища, доступные для развития себя любимых.
Кроме того, именно это ограничение сильно снижало скорость развития Убежища.
В маленьком Убежище можно было зарегистрировать максимум десять тысяч игроков, что примерно соответствовало количеству членов небольшой гильдии.
Средние Убежища могли регистрировать до тридцати тысяч игроков, что примерно соответствовало численности игроков небольшого городка. Помимо более многочисленного населения, в среднем Убежище игроки также могут построить некоторые специальные здания, такие как бар "Львы". Общая прочность среднего Убежища была значительно выше, чем у маленького Убежища.
Между тем, когда среднее Убежище было модернизировано до большого Убежища, количество игроков, которых Убежище могло зарегистрировать, претерпело бы качественные изменения, непосредственно увеличившись до ста тысяч. Это число практически могло соперничать с количеством членов второклассной гильдии. Кроме того, функции Убежища также значительно возрастут. Увеличение не ограничивалось только поставляемыми книгами навыков и специализациями; игроки Убежища также смогут приручать маунтов.
Можно сказать, что маунты – это жизненная сила игроков, живущих в Темном Логове.
Не имея Магических массивов телепортации в Темном Логове, игроки могли полагаться только на свои собственные ноги, чтобы добраться до желаемого места назначения. С помощью маунта подвижность игроков значительно улучшится, и в результате их сила также будет расти гораздо быстрее, чем раньше.
Поэтому различные гильдии отчаянно накапливали ресурсы, чтобы создать собственное большое Убежище. Именно поэтому многие независимые Убежища подчинялись гильдиям. Стоит им присоединиться к гильдии, они смогут направиться к большому Убежищу, контролируемому этой гильдией, чтобы купить маунтов. В противном случае им придётся ждать, пока их собственные Убежища не будут переведены в большие Убежища или попытать счастья в крупномасштабных командных подземельях.
Теперь, когда у Ши Фэна была Глава Убежища, он мог напрямую продвинуть Убежище Первого Округа в большое Убежище. Игроки внутри Убежища могли бы тогда начать накапливать средства и ресурсы. Как только они достигнут достаточного уровня, они смогут приобрести собственного маунта. По сравнению с игроками других Убежищ, игроки Первого Округа могли бы сэкономить много времени.
– Хотя я получил Главу Убежища, прямо сейчас у меня всё ещё нет возможности вернуться в Убежище. Похоже, что мне придётся ждать, пока закончится время восстановления свитка Позиционной телепортации, прежде чем совершить ещё один визит в Убежище Первого Округа, – Ши Фэн внезапно вспомнил, что он прибыл в центральную часть Тёмного Логова через телепортационные ворота. Что же касается способа возвращения в Домен Злых Духов, то он не имел ни малейшего представления о том, как это сделать.
Получив предмет, за которым он пришёл, Ши Фэн не продолжал бездельничать внутри храма Повелителя Разрушения. Он достал свиток Возвращения и начал читать заклинание, необходимое для телепортации обратно в Город Белой Реки.
Через двадцать секунд Ши Фэн превратился в полосу света и исчез из храма.
Город Белой Реки Зал Телепортации.
Из-за постоянно растущей славы Нулевого Крыла и широкого ассортимента высококачественных продуктов торговой фирмы "При Свечах" многие игроки были привлечены в Город Белой Реки. В настоящее время в широком и просторном Зале Телепортации можно было видеть множество игроков, формирующих отряды для набегов на подземелья,
Процветание и оживлённость здесь были гораздо более интенсивными, чем в Городе Звёзд и Луны.
В тот момент, когда Ши Фэн вышел из Зала Телепортации, он почувствовал шум и суету, которые заполнили город.
Помимо большого количества независимых игроков, заполнивших городские улицы, было также много игроков гильдий. Средний уровень этих игроков гильдий был очень высок. Хотя они не могли сравниться с игроками в Тёмном Логове, большинство из этих игроков гильдий находились на двадцать седьмом или двадцать восьмом уровне. Для нынешнего Божественного Домена это всё ещё было довольно высоко. Игроки гильдий также носили экипировку чистого золота и мифрила. Они были предметом зависти обычных игроков.
– Эта гильдия невероятна! Снаряжение её членов выглядит так потрясающе! Они должны были догнать могущественные гильдии в Городе Белой Реки.
– Я уже слышал об этой гильдии раньше. Он называется Небесное Погребение, и это одна из недавно созданных гильдий Города Белой Реки. Хотя это новая гильдия, она очень могущественна. Небесное Погребение уже совершила набеги на адские режимы многих командных подземелий на двадцать человек и сейчас планирует совершить набег на командное подземелье на пятьдесят человек. Я также слышал, что у гильдии есть очень влиятельный покровитель.
– Сильный покровитель – это не единственное, что есть у Небесного Погребения. Несколько часов назад одному из экспертов Небесного Погребения удалось проникнуть на четвёртый этаж Божественного Колизея. Это уже десятая гильдия в Городе Белой Реки, ступившая на четвёртый этаж Божественного Колизея.
– Я тоже был в недавно запущенном Божественном Колизее и заплатил один Магический кристалл, чтобы бросить ему вызов. Эти задачи безумно трудны. Я добрался до второго этажа только после того, как вымотался до предела. И как только ступил на второй этаж – умер. В итоге, в качестве награды я получил только один серебряный. Это была серьезная потеря.
– Небесное Погребение – потрясающе. Даже Нулевое Крыло, самая могущественная гильдия в Городе Белой Реки, продвинулась только до пятого этажа Колизея.
Божественный Колизей, недавно появившийся в Божественном Домене, привлекал интерес и внимание многих игроков, и каждый разговор так или иначе был связан с ним.
После того как Божественный Домен пережил свою третью эволюцию, сражения в игре для игроков стали более трудными. Божественный Колизей был очень хорошим местом для тренировки их боевых приемов. Только обучение там было слишком дорогим. Более того, Колизей принимал в качестве валюты только Магические кристаллы. Это привело к тому, что цены на Магические кристаллы в одночасье взлетели до небес. После третьего обновления системы цена Магических кристаллов удвоилась.
– Конечно, то, что должно случиться, случится, – Ши Фэн был расстроен, когда он окинул взглядом членов Небесного Погребения.
До третьей эволюции Божественного Домена международные корпорации только готовились вкладывать деньги в эту игру. Что касается других более мелких корпораций, то они не уделяли особого внимания этому конкретному инвестиционному маршруту. Однако с появлением Божественного Колизея популярность Божественного Домена начала проявлять признаки превосходства над боевыми состязаниями в реальном мире. Эта ситуация подтолкнула корпорации, как крупные, так и мелкие, по всему миру к игре. Учитывая потенциальную золотую жилу, корпорации начали увеличивать свои инвестиции в Божественный Домен.
В течение некоторого времени бесчисленные новые гильдии возникали по всему Божественному Домену, и все они хотели откусить кусочек пирога, известного как Божественный Домен.
Среди этих корпораций несколько крупных инвесторов смотрели на Королевство Звёзд и Луны. Некоторые из них покупали акции давно существующих гильдий, в то время как другие решили создать свои собственные гильдии. Среди этих вновь созданных гильдий выделялись три: Девять Облаков, Двор Инь-Ян и Небесное Погребение.
В прошлом Небесное Погребение начало развиваться в Городе Звёзд и Луны. Гильдия явно была честолюбива. Пока Уроборос и Звёздный Альянс сражались друг с другом, Небесное Погребение воспользовалось ситуацией и одним махом укрепило свои позиции в Городе Звёзд и Луны. В конце концов, это даже заставило две первоклассные гильдии пережить немало трудностей.
Ши Фэн никогда не ожидал, что после того, как Город Белой Реки начнёт проявлять признаки того, что он станет городом номер один в Королевстве Звёзд и Луны, Небесное Погребение придёт сюда, чтобы развиваться.
Более того, из недавно созданных гильдий, которые Ши Фэн видел до сих пор, Небесное Погребение было не единственной из трех лучших новичков, обосновавшихся в Городе Белой Реки. Он также видел членов Девяти Небес и Двора Инь-Ян.
"Интересно. Все они приехали в Город Белой Реки, пытаясь откусить кусок жирного мяса, которое я приготовил. Неужели они действительно думают, что Нулевое Крыло – это какой-то мусор?" – Ши Фэн не мог сдержать улыбки.
Нулевое Крыло действительно обладало множеством врагов. В темноте прятался Подземный Мир и плевался, как гадюка. В свете они также спровоцировали Павильон Небесного Дракона.
Когда Ши Фэн направился в библиотеку Города Белой Реки, он обнаружил, что, несмотря на то, что он совсем недолго был в далеке от города, многие игроки приобрели своих собственных NPC-охранников.
Охранники NPC стали маяками надежды для многих бессильных игроков. В то же время, эти охранники NPC также получили внимание от различных крупных гильдий. В результате скорость развития этих NPC стала необычайно высокой. Игроки, которые пытались стать торговцами, особенно интересовались охранниками NPC.
В Божественном Домене деятельность игроков не ограничивалась убийством монстров в полях. Игроки также могли взять на себя все виды квестов. Многие торговые игроки, которые не обладали никакой боевой мощью, могли полагаться на охранника NPC при выполнении специальных заданий. Однако большинство квестов не допускало помощи обычных стражей, только личных охранников.
Как только Ши Фэн появился перед Библиотекой Города Белой Реки, в его ушах раздался звук системного коммуникатора, а звонивший был не кто иной, как Вечная Война.
– Брат Е Фэн, ты наконец-то вышел в сеть. Я уже некоторое время пытаюсь связаться с тобой. Как продвигаются приготовления? – спросил Вечная Война, слегка волнуясь.
Ши Фэн был экспертом, которого рекомендовал именно он. Если Ши Фэн не пройдет отборочный тест, это запятнает его репутацию.
– Никаких проблем. Я могу участвовать в отборе в любое время. Раз брат Война связался со мной, возможно что-то случилось? – спросил Ши Фэн.
Отбор должен был пройти в Городе Зверей завтра утром. До начала отбора оставалось еще довольно много времени. Что-то должно было случиться, чтобы Вечная Война связалась с ним.
– Ничего особенного. Только вот начальство изменило требования к отбору. Теперь, после того как ты пройдёшь отбор, тебе необходимо подписать контракт и стать членом компании, если ты присоединишься к боевой команде. Конечно, ты также получишь гораздо больше преимуществ. Например, ты будешь иметь право на пять процентов от ставок, сделанных на матчи, которые ты выиграешь, – объяснил Вечная Война. – Если ты, брат Е Фэн, присоединишься к боевой команде, то с твоей силой ты легко заработаешь более чем в дюжину раз больше кредитов, чем обычно зарабатывает лидер гильдии первоклассной гильдии. Как только боевая команда станет знаменитой, твой статус в мире станет еще выше, чем у любого лидера первоклассной гильдии. Что скажешь, брат Е Фэн?
Вечная Война и его группа не особенно переживали о подписании нового контракта, поскольку изначально они были сотрудниками компании. Однако Ши Фэн был совсем другим. Он был связан с Нулевым Крылом. Более того, он был одним из основных членов Нулевого Крыла. У него контракт с гильдией. Если он присоединится к боевой команде, если только компания не разрешит ему это, он не сможет быть частью какой-либо гильдии в будущем.
Проще говоря, компания ограничивала свободу членов команды вместо того, чтобы сотрудничать с ними.
– Конечно, если ты будешь выбран одним из членов боевой команды, компания возьмёт на себя полную ответственность за нарушение соглашения с твоей гильдией. Можешь в этом не сомневаться, – Вечная Война был очень уверен в силе Ши Фэна, и он отчаянно надеялся, что Ши Фэн присоединится к их боевой команде.
По его мнению, что такое гильдия в игре виртуальной реальности?
Как она вообще может надеяться сравниться с международной корпорацией?
Преимущества, о которых говорил Вечная Война, были весьма заманчивы.
Тёмная Арена была местом, где различные международные корпорации со всего мира могли тайно конкурировать.
Задействованные ресурсы и финансирование находились на совершенно ином уровне, чем обычные арены. Даже всего лишь пять процентов от вознаграждения со ставок было достаточно, чтобы сделать кого-то в одночасье магнатом.
Более того, по мере того, как возрастал боевой рекорд человека на Тёмной Арене, увеличивались и ставки на его матчи. Доход, который можно было бы потенциально заработать на Тёмной Арене, мог бы соблазнить даже международных бойцов. Для экспертов по играм в виртуальной реальности это было астрономическое число.
Однако это была лишь верхушка айсберга.
Основываясь на той информации, которой располагал Ши Фэн, в прошлом все игроки, подписавшие контракт с боевой командой, занимали исключительные позиции в корпорации, которая владела командой. Если бы это был такой известный игрок, как Вечная Война, то даже высшие эшелоны международных корпораций относились бы к нему с уважением.
Лидер второклассной гильдии даже не имел права лебезить перед такими игроками. Они были из совершенно разных миров.
"Третья эволюция Божественного Домена пришла слишком рано. Я не ожидал, что международные корпорации так быстро обнаружат важность опытных игроков", – Ши Фэн нахмурился, чувствуя разочарование. Было бы здорово, если бы международные корпорации обнаружили этот факт только через несколько дней после отборочных испытаний.
Однако с тех пор, как эти международные корпорации открыли истину, он ничего уже не мог сделать.
Он был лидером гильдии Нулевого Крыла. Более того, в этой жизни он поклялся, что никогда больше не будет подчиняться другим.
– Брат Война, поскольку высшее руководство приняло это решение, ты должен простить меня за то, что я не стану участвовать в отборе, – Ши Фэн озвучил прямой отказ.
Хотя он, без сомнения, мог заработать много денег, славы и статуса на Тёмной Арене, в эпоху Божественного Домена игрок мог точно так же получить все эти вещи, пока у него была такая возможность.
Поскольку он не мог заработать через Тёмную Арену большую сумму кредитов, он просто должен был искать какой-то другой путь.
Как реинкарнатор, он не верил, что не сможет заработать кредиты на других направлениях.
В частности, из своего путешествия в Тёмное Логово он получил чертеж Магического массива телепортации и кузнечный чертеж Магического устройства. Эти два предмета были практически печатными машинами для денег. Пока у него будет достаточно сырья, деньги, которые он сможет заработать, будут астрономическими.
Вечная Война был слегка ошеломлён ответом Ши Фэна. Он не думал, что Ши Фэн так решительно откажется от его предложения. Однако, когда он подумал о мастерстве Ши Фэна, то поспешно посоветовал:
– Брат Е Фэн, ты не передумаешь? В конце концов, игровая гильдия – это всего лишь игровая гильдия. Это ничто по сравнению с крупной корпорацией, которая может повлиять на мировую экономику. С твоими навыками я гарантирую, что ты по крайней мере станешь вице-лидером боевой команды.
Сила команды не зависела от одного человека. В конце концов, каждая боевая команда могла включать до десяти человек. Естественно, чем больше специалистов было в команде, тем выше были шансы команды на победу.
По мнению Вечной Войны, Ши Фэн, скорее всего, мог бы войти в первую тройку в их боевой команде.
Если они потеряют трех лучших экспертов, это повредит общей силе боевой команды.
– Брат Война, не теряй времени, пытаясь убедить меня. Кроме того, у меня есть много дел, которыми я должен заняться. Ничего, что я не смогу присоединиться. В любом случае, мне всё ещё нужно кое-что сделать, так что я поговорю с тобой в другой раз, – Ши Фэн отключил связь. Затем он вошёл в Библиотеку.
* * *
Между тем, Вечная Война с сожалением вздохнул:
– Поистине разочарование.
– Разочарование? А чего тут разочаровываться? Разве он не является главным членом небольшой гильдии? Насколько сильным он может быть? Он, должно быть, понял, насколько на самом деле слаб. Знаете ли вы, сколько экспертов Божественного Домена и профессиональных бойцов пытаются присоединиться к Славной Боевой Команде? Даже если он появится, его никогда не выберут, – роскошно одетая женщина средних лет, стоявшая напротив Вечной Войны, презрительно отмахнулась от его беспокойства.
Рядом с этой женщиной стояли четыре телохранителя в чёрном. Все четверо излучали устрашающие ауры, способные вызвать беспокойство даже у Вечной Войны, кого-то, кто когда-то был профессиональным телохранителем. В частности, суровый на вид человек среди этих телохранителей был очень известен в индустрии телохранителей. Он был известен как Стальной Страж, и даже некоторые международные бойцы не могли сравниться с ним.
– Директор Хуа, Е Фэн не обычный эксперт. Если Вы сможете восстановить условия вербовки до прежних и позволить ему присоединиться к Славной Боевой Команде, наши шансы победить следующего противника, Полуденных Волков, будут намного выше. Это также принесёт большую пользу компании, – осторожно предположил Вечная Война.
Все изменения в условиях набора боевой команды были вызваны этой женщиной, Хуа Цюшуй, стоящей перед ним. Хотя он и не понимал, почему Хуа Цюшуй внезапно изменила условия, эта последняя поправка беспокоила его, лидера боевой команды. Однако, несмотря на своё раздражение, положение Хуа Цюшуй было экстраординарным. Одно её слово могло легко оставить его без работы. Поэтому он не осмеливался говорить слишком смело в ее присутствии.
– Естественно, я тщательно обдумала эти изменения. Тебе нужно только сосредоточиться на том, как вы собираетесь победить своего следующего противника. Он всего лишь безымянный эксперт. Неужели ты думаешь, что только потому, что нам не хватает одного безымянного эксперта, ты проиграешь своему следующему противнику? – спросила Хуа Цюшуй низким и опасным голосом. – Он всего лишь ещё один "никто", участвующий в отборе. В Божественном Домене есть много экспертов, которые придут, чтобы пройти тест. Среди них многие хорошо известны в отрасли. Характеристики этих людей намного превосходят его собственные. Я думаю, что на этот раз тест должен провести вице-лидер Покинутое Путешествие. Тебе следует потратить это время на обдумывание стратегии борьбы с Полуденными Волками.
Слова Вечной Войны явно не удовлетворили Хуа Цюшуй. Не колеблясь, она на несколько дней лишила его всех обязанностей. Беспомощный Вечная Война мог только согласиться с госпожой директором.
* * *
Город Белой Реки, внутри Библиотеки.
Войдя в библиотеку, Ши Фэн направился на верхний этаж здания.
У дверей стояли два рыцаря в белых мантиях сто восьмидесятого уровня второго порядка. Обычно простые игроки не осмеливались приближаться к Залу Звёздной Луны. Однако Ши Фэн уже давно стал частым посетителем этого места. Не колеблясь, он прошёл мимо рыцарей и открыл двери в зал.
Шарлин, сидевшая за столом, посмотрела на Ши Фэна и мягко произнесла:
– Ты уже здесь.
Услышав интимное приветствие Шарлин, Ши Фэн напрягся.
"Вот дерьмо! Я забыл убрать монеты в хранилище!" – увидев интимную улыбку Шарлин, Ши Фэн внезапно подумал о драгоценных монетах, которые были у него в сумке. Теперь эта реакция была практически инстинктивной.
Хотя Шарлин была NPC, она казалась реалистичней, чем реальный человек. Хотя она всегда выглядела дружелюбной, ее поведение говорило об обратном.
Если бы не несколько трюков, которые он прятал в рукавах, она давно бы его разорила.
– Ха-ха-ха! Иди сюда, дай мне посмотреть, что ты принёс на этот раз! – Шарлин махнула рукой в сторону Ши Фэна. Внезапно огромная сила притянула тело Ши Фэна, отправляя его в полёт к Шарлин.
Ши Фэн был потрясён таким неожиданным развитием событий.
После того как они некоторое время не встречались, силы Шарлин снова возросли.
Шарлин, которая была Великим Слугой Божьим четвертого порядка, теперь стала Великим Красным Слугой Божьим двухсотого уровня пятого порядка.
В этот момент Шарлин была во много раз сильнее Вайсмана, магистрата Города Белой Реки. Она стояла на вершине Королевства Звёзд и Луны.
Хотя Ши Фэн уже давно знал, что Шарлин не была обычным NPC и что ее сила будет значительно увеличиваться каждый раз, когда они встречаются, ее скорость улучшения была просто умопомрачительной. Даже он, тот, кто играл в Божественный Домен уже более десяти лет, находил это удивительным.
"Кто же такая Шарлин?" – вопросы наполнили сердце Ши Фэна.
Как только Ши Фэн задумался о личности Шарлин, в золотистых глазах Великого Красного Слуги Божьего появился намёк на шок.
– Ты правда её получил! – Шарлин не могла не пересмотреть своё мнение о Ши Фэне. – А я-то думала, что ты принесёшь мне копию, которая поможет тебе решить твою проблему.
Услышав это, на лице Ши Фэна появилось удивление.
Он узнал правду о копии только от Падшего Ангела Серены. Он не ожидал, что Шарлин тоже об этом знала.
Шарлин видела, как этот вопрос вертелся в голове Ши Фэна. Улыбаясь, она объяснила:
– Библия Тьмы – это не обычный предмет. Этот предмет создал Повелитель Разрушения, и это сокровище используется для достижения господства над всеми демоническими существами. Даже если Библия была уничтожена, она всё ещё обладает безграничной силой. Есть бесчисленное множество титанов, которые хотят получить её. В прошлом многие сильные люди пытались пойти в Тёмное Логово, чтобы получить Библию Тьмы. Но в итоге им удалось вернуться только с копиями. Даже в этом случае копия Библии Тьмы всё ещё обладает определенной силой. Не будет никаких проблем с решением твоей проблемы с великим демоном. Но копия всё равно остается копией. Хотя она может быть полезна такому слабому маленькому авантюристу, как ты, для высокоранговых существований, она вряд ли чего-то стоит.
"Неудивительно, что Гаситель Фантазии перестал использовать Библию Тьмы после того, как стал классом четвёртого порядка", – выслушав объяснения Шарлин, Ши Фэн пришел к пониманию.
В прошлом Гаситель Фантазий сделал себе имя, опираясь на Библию Тьмы, и даже позволил Храму Фантазий сокрушить филиал гильдии Павильона Дракона и Феникса. Однако после того, как Гаситель Фантазий стал Императором Духа четвёртого порядка, он перестал использовать Библию Тьмы. Тогда все думали, что Гаситель Фантазий потерял Библию Тьмы после того, как кто-то убил его.
Эпические предметы, особенно специальные эпические предметы, такие как Библия Тьмы, будут действовать даже в сумке игрока, и с течением времени не потеряют своей ценности. Даже эксперт пятого порядка может продолжать использовать их. Ведь фрагментированные легендарные и легендарные предметы были слишком редки. Даже игроки шестого порядка с Божественным рангом не обязательно будут владеть такими предметами. Обладание уникальным эпическим предметом уже было весьма впечатляющим.
Когда Ши Фэн переосмыслил ситуацию, он понял, что весьма вероятно, что копия Библии Тьмы может демонстрировать свою ценность только до третьего порядка. Если бы она была полезна классам четвертого порядка, Гаситель Фантазий не прекратил бы ее использование.
– Тогда достань её, – мягко попросила Шарлин.
Ши Фэн осторожно достал Библию Тьмы из своей сумки и положил её на стол рядом с собой.
– Ммм. Конечно же, она настоящая. Ты действительно очень способный парень. Ты знаешь, сколько титанов пытаются вернуть Библию Тьмы? В итоге, каждый возвращается только с копией. Если бы они знали, что у такого маленького парня, как ты, настоящая, они, скорее всего, сошли бы с ума от гнева, – Шарлин кивнула, улыбаясь и внимательно изучая Библию Тьмы. Затем она продолжила: – Поскольку ты принёс мне подлинник, я дам тебе два варианта.
– Первый вариант – бесплатный. С ним ты можешь решить проблему с появлением великого демона. Второй вариант обойдётся в полторы тысячи золотых и сто Кристаллов души. С ним можно раз и на всегда уничтожить великого демона, который на тебя нацелился.
"Кто бы сомневался..." – Ши Фэн бросил на Шарлин презрительный взгляд. В настоящее время у него в сумке было чуть больше тысячи шестисот золотых. Это были деньги, которые заработала торговая фирма "При Свечах", пока он отсутствовал. Если он отдаст всё это Шарлин, то снова станет нищим.
Однако, несмотря на это, Ши Фэн стиснул зубы и отдал деньги.
Если бы он выбрал первый вариант, хотя могло показаться, что он разобрался с великим демоном, на самом деле Шарлин только ослабила бы пришедшего великого демона до уровня, с которым он мог бы справиться. Ему всё ещё пришлось бы иметь дело с волей великого демона, которая будет время от времени появляться, пока он не сможет победить и убить её.
В прошлом нисхождение тьмы преследовало Гасителя Фантазий, требуя, чтобы он время от времени имел дело с ослабленным великим демоном и бросал свою гильдию, Храм Фантазий, в хаос.
То, что у него был второй вариант, было большой удачей.
Вероятно, это и есть разница между копией и подлинником.
Шарлин приняла монеты и Кристаллы души со святой улыбкой. Удовлетворённо кивнув, она сказала:
– Хорошо, отойди назад.
Следуя просьбе Шарлин, Ши Фэн отошёл от неё более чем на тридцать метров.
Тем временем Шарлин подняла Библию Тьмы. Пролистав несколько страниц, она начала произносить серию заклинаний, её рука непрерывно вычерчивала линию рун в воздухе.
По мере того как линия рун становилась длиннее, сила тьмы, заполнявшей зал Звезд и Луны, становилась все плотнее и плотнее, пока Ши Фэн не увидел даже слабый чёрный туман. Этот черный туман отчаянно сгущался перед Шарлин, образуя четырехслойный магический массив. Окружающее пространство тоже начало расплываться. Мощная мана была способна даже подавить пространство внутри зала.
"Эта мана слишком сильна. Я вообще не могу двигаться!" – Ши Фэн был потрясен, когда уставился на четырехслойный магический массив, висящий в воздухе.
Магический массив действительно был способен формировать свое собственное пространство... Скорее всего, только существа пятого порядка, такие как Шарлин, были способны создать подобный массив.
После того, как Шарлин закончила писать руны, она небрежно разбросала сто Кристаллов души перед собой. Сразу же все сто Кристаллов души превратились в серый дым. Затем этот серый дым образовал пару серебристо-серых ворот. На этих древних воротах были выгравированы бесчисленные изображения демонов, и каждый из этих демонов в Божественном Домене был весьма знаменит. Это были существова, которые даже обычные титаны четвёртого порядка не осмелились бы спровоцировать.
– Ты пытаешься вызвать демона? – Ши Фэн нахмурился, глядя на серые ворота. Он ясно ощущал, насколько устрашающей была их сила. Если ворота откроются, то оттуда, скорее всего, выползут ужасные существа.
– Угадал. Я пытаюсь вызвать демона. Более того, я вызываю великого демона, который нацелился на тебя. В противном случае, как ты собираешься от него избавиться? – Шарлин закатила глаза, глядя на Ши Фэна. Затем её золотистые глаза снова обратились к серым воротам. – Во имя тьмы я призываю тебя! Выходи, великий демон Килдред!
Как только Шарлин закончила говорить, серые ворота резко распахнулись.
– Кто посмел вызвать меня? – холодный, мрачный голос прогремел из-за серых ворот.
Затем в серые ворота протиснулась какая-то фигура. Эта фигура щеголяла большими черными крыльями летучей мыши и двумя черными как смоль козлиными рогами на голове. Черная как смоль чешуя покрывала все его тело, а кроваво-красные глаза наполнились убийственным намерением.
Как только Килдред появился, он обвел все вокруг своими кроваво-красными глазами и не смог удержаться от насмешки после того, что увидел.
– И тут я задумался, кто же меня вызвал. Оказывается, это всего лишь ты, маленький Слуга Божий, и этот глупый авантюрист, – презрительно произнес Килдред, хлопая крыльями. – Я не ожидал, что такие маленькие муравьи, как вы, смогут получить настоящую Библию Тьмы. В награду за то, что вы вызвали меня, я заберу ваши души и Библию.
"Неужели этот великий Демон так глуп?" — Ши Фэн нахмурился, глядя на Килдреда в замешательстве.
Килдред был великим демоном сто восьмидесятого уровня четвёртого порядка. С другой стороны, Шарлин была Великим Красным Слугой Божьим двухсотого уровня пятого порядка. Как бы он на это ни смотрел, они находились на совершенно разных уровнях. Более того, великий демон назвал Шарлин "маленькой Слугой Божьей".
Верил ли Килдред, что он был демоническим богом шестого порядка?
– А? Подождите минутку... – Ши Фэн сразу же обнаружил проблему. По какой-то причине Шарлин, стоявшая перед ним, каким-то образом превратилась из Великого Красного Слуги Божьего пятого порядка в Слугу Божьего третьего порядка.
– Братишка, перестань мечтать. Прямо сейчас твоя задача – убить его, – наставляла Шарлин, глядя на Ши Фэна. Она не обратила никакого внимания на провокацию великого демона Килдреда.
– Вы хотите убить меня, великого демона Килдреда?! Вы двое, должно быть, сошли с ума! Я покажу вам, каковы последствия вызова великого демона! – услышав слова Шарлин, Килдред злобно ухмыльнулся. Внезапно в его руке появилось чёрное пламя.
Бушующее чёрное пламя быстро превратилось в свирепого зверя, который оскалил клыки и замахал когтями, набрасываясь на Шарлин.
Бум!
При звуке взрыва чёрное пламя в воздухе внезапно начало разрушаться, рассеиваясь в ничто.
– Это ты?!
Злобное выражение лица великого демона Килдреда внезапно изменилось, и он больше не смотрел на Шарлин свысока. Скорее, он смотрел на Слугу Божьего третьего порядка серьёзными глазами.
Даже классам четвёртого порядка было бы трудно справиться с Огнём души, но Шарлин удалось рассеять его, не двигаясь ни на йоту. Можно было только догадываться, какой силой она обладала.
– Нет! Это не мой Огонь души был побеждён! Моя мана! – Килдред пришёл в ужас, быстро обнаружив истинную проблему.
Его мана быстро вытекла из тела. Из-за недостатка маны он потерял контроль над вызванным им Огнём души, в результате чего тот исчез.
Стоя поодаль, Ши Фэн тоже был потрясён контратакой Шарлин.
Уровень великого демона Килдреда резко падал, как и его порядок.
Уровень сто восемьдесят... Уровень сто семьдесят... Уровень сто шестьдесят…
За короткий миг великий демон Килдред превратился в злого духа тридцать пятого уровня второго порядка. Он больше не был великим демоном сто восьмидесятого уровня четвёртого порядка.
– Что ты натворила?! – Килдред в полном ужасе уставился на Шарлин.
– О, ничего особенного. Я только что использовала Божьи сумерки, проклятие пятого порядка, – сказала Шарлин, улыбаясь. – Находясь внутри эффективной зоны Божьих сумерек, все существа выше второго порядка будут насильственно подавлены на два порядка. Естественно, их уровень тоже будет снижаться.
Услышав эти слова, Килдред мгновенно побледнел.
Ши Фэн тоже был поражён.
Проклятие пятого порядка!
Это было заклинание, которое могло соперничать с силой заклинания Богов шестого порядка.
– Килдред, ты можешь избежать этой ситуации, только победив авантюриста, стоящего перед тобой. Иначе ты здесь умрёшь, – хотя голос Шарлин звучал приятно, её слова даже такого великого демона, как Килдред, заставили содрогнуться от страха.
Поняв, что это был намёк для него, Ши Фэн обнажил Клинок Бездны и Тень Чистилища.
Это должно быть последнее испытание. Ши Фэн облизал губы, глядя на великого демона Килдреда, который парил в воздухе.
Он всегда знал, что раздобыть фрагментированную легендарную Библию Тьмы будет не так-то просто.
В Божественном Домене было множество эпических предметов. Однако фрагментированные легендарные и легендарные предметы, которые были выше эпического ранга, были чрезвычайно редки. Если бы игроки хотели получить их, им пришлось бы заплатить невообразимую цену. Тот факт, что он выхватил особый фрагментированный легендарный предмет, такой как Библия Тьмы, с таким небольшим трудом, уже можно было считать чудом.
В прошлом, чтобы получить один фрагментированный легендарный предмет, различные крупные гильдии по всему Божественному Домену должны были быть заняты по крайней мере один-два месяца, а возможно и три-четыре месяца. Если только кто-то не был чрезвычайно удачлив и не столкнулся с особыми локациями, такими как Долина Звёздной Реки, им придётся полагаться на квесты, чтобы получить фрагментированный легендарный предмет.
– Маленький муравей, такой мечник первого порядка, как ты, осмеливается поднять свой меч против меня, великого демона Килдреда? Ты действительно очень смел. Однако только потому, что я был подавлен до второго порядка, ты думаешь, что у тебя есть шанс победить меня? – Килдред сердито рассмеялся, почувствовав укол по своей гордости.
– А как я узнаю, если даже не попытаюсь? – Ши Фэн рассмеялся. Затем он шаг за шагом приблизился к великому демону.
[Килдред] (злой дух [великий демон])
Уровень: 35
HP 1 000 000/1 000 000
Злой дух второго порядка был эквивалентом монстра ранга лорда. Однако благодаря интеллекту Килдреда его боевая мощь определенно была намного выше, чем у обычного лорда. Его здоровье, хотя и ниже, чем у обычного лорда, но намного выше, чем у игрока.
По мере того как Ши Фэн постепенно приближался к Килдреду, он вдруг обнаружил нечто удачное.
Пока он находился под воздействием Божьих сумерек, время восстановления его навыков не только было завершено, но и стало вдвое меньше.
"Похоже, моё испытание на этот раз состоит в том, чтобы победить злого духа второго порядка, находясь на своём пике".
Поначалу Ши Фэн беспокоился, что не сможет воспользоваться Освобождением клинка. Но теперь, похоже, все его тревоги были напрасны.
– Умри! – взревел великий демон Килдред. Внезапно в его руке появилось черное копье. Затем он спикировал вниз и быстро ткнул копьём в Ши Фэна. В следующее мгновение на мечника посыпались полосы чёрного света.
Навык второго порядка, Чёрный дождь уничтожения!
Ши Фэн не посмел сдержаться. Он немедленно активировал Силу небесного дракона и Освобождение клинка. Затем юноша использовал навык Ауры Ветра, Всадника ветра, и прыгнул в воздух.
С увеличением скорости его передвижения на двести восемьдесят процентов скорость Ши Фэна могла соперничать со скоростью великого лорда. Очень легко он избежал эффективной зоны Чёрного дождя уничтожения. Кроме того, благодаря своей способности летать парню не нужно было опасаться дальних атак великого демона Килдреда с воздуха.
Избежав Чёрного дождя уничтожения Килдреда, Ши Фэн приступил к активации Сине-ледяного Дьявольского Пламени, Фантомного убийцы, Разреза Девяти Драконов, Черного Императора и Мощи Чистилища, мгновенно подняв свою боевую мощь до пика.
Тут же обе стороны начали яростный и смертельный танец.
С активным Всадником ветра Ши Фэн имел абсолютное преимущество с точки зрения скорости. В результате он смог легко уклоняться от всех атак великого демона. Килдред даже не мог войти в контакт с телом Ши Фэна.
С другой стороны, огни мечей бомбардировали чешую, покрывающую тело Килдреда, легко пробивая броню великого демона.
Рубящий удар!
25 641.
Взрыв громового пламени!
47 156.
Громовая вспышка!
14 527, 18 546, 24 716.
Каждый навык, выполненный Ши Фэном, имел коэффициент завершения девяносто пять процентов или выше, что позволяло значительно увеличить эффект его навыков.
Один миллион НР великого демона Килдреда уменьшались со скоростью, видимой невооруженным глазом. Через жалкие пять секунд у великого демона осталось только семьдесят процентов его здоровья.
Однако Ши Фэн внезапно обнаружил, что, когда он безжалостно атаковал великого демона, сила и скорость его противника начали расти.
Первоначально, когда он активировал двойного Берсерка, его сила должна была соперничать даже с высоким лордом того же уровня и сокрушить великого демона Килдреда. Однако после короткого периода напряженной битвы сила Килдреда уже сравнялась с его собственной. Скорость великого демона также быстро догнала его.
"Так больше продолжаться не может. Хотя я не знаю, становится ли он сильнее из-за увеличения продолжительности боя или из-за снижения его здоровья, мне нужно прикончить его как можно скорее!" – Ши Фэн использовал Взрыв пламени.
Внезапно появились два миниатюрных солнца и осветили Зал Звезд и Луны.
Двадцать четыре удара подряд!
И Ши Фэн, и его двойник использовали Взрыв пламени одновременно.
Двадцать четыре меча света прорезали пространство зала, поражая великого демона Килдреда. Каждый свет меча Ши Фэна наносил великому демону более двадцати тысяч единиц урона. Его двойник также наносил более десяти тысяч единиц урона с каждой атакой. Когда удары становились критическими, ущерб от атак удваивался.
Когда атаки закончились, великий демон Килдред получил общих повреждений в размере более пятисот тысяч НР.
– Это... – Ши Фэн был ошеломлён, глядя на великого демона, на которого он напал.
В этот момент у великого демона Килдреда оставалось только сорок процентов его здоровья. Тем временем от тела Килдреда исходил слабый чёрный свет.
Навык второго порядка, Щит тьмы... Это было заклинание, которое могло поглотить относительно большое количество урона.
– Чёрт! – Ши Фэн нахмурился.
Взрыв пламени был его высшим навыком. Тем не менее, великому демону удалось свести на нет часть нанесённого ему урона.
В настоящее время великий демон Килдред стал еще более грозным после нападения. Между тем, времени действия Освобождения клинка оставалось меньше десяти секунд.
– Ха-ха-ха! Теперь моя сила полностью превзошла твою! Умри, человек! – Килдред фыркнул. Затем он бросил своё копьё в Ши Фэна.
Копьё Килдреда было чрезвычайно быстрым, и даже Ши Фэн едва успевал блокировать его своими мечами.
Пэн!
Ши Фэн был немедленно сбит с ног, его тело тяжело ударилось об пол и разрушил его. Над его головой появился урон около тысячи ста единиц.
Это был урон, который он получил после блокирования атаки великого демона. Если бы ему не удалось блокировать атаку, он потерял бы гораздо больше, чем чуть больше тысячи НР.
Однако великий демон Килдред ещё не закончил. Внезапно Килдред разделился на две копии. Эти два Килдреда выглядели совершенно одинаково, и их атрибуты были одинаково пугающими. В следующее мгновение один Килдред бросился на двойника Ши Фэна, а другой – на самого Ши Фэна.
Два одинаковых великих демона Килдреда напали на Ши Фэна и его двойника.
У Ши Фэна, который был в невыгодном положении с точки зрения силы, не было другого выбора, кроме как уклоняться от атак великого демона.
Хотя Ши Фэн вошёл в область текучей воды и мог предсказывать траектории атак Килдреда, копьё великого демона было подобно ядовитой змее, которая постоянно посылала смертельные удары в его слепые зоны.
Если бы на его месте стоял любой другой игрок, не говоря уже о том, чтобы уклоняться, даже блокировать атаки было бы трудно.
Перед лицом неизбежных атак у Ши Фэна не было другого выбора, кроме как блокировать их своими мечами.
Однако сила великого демона Килдреда была слишком велика. Каждая из его атак умудрялась отбросить Ши Фэна назад на несколько шагов и нанести чуть больше тысячи единиц урона. К счастью, Сила небесного дракона увеличила защиту и здоровье Ши Фэна на триста процентов. Имея более тридцати тысяч НР, Ши Фэн мог выдерживать нападение великого демона довольно долго.
Только состояние двойного берсерка Ши Фэна могло длиться лишь двадцать секунд. Как только эти двадцать секунд пройдут, он войдёт в ослабленное состояние и потеряет всякую способность сопротивляться великому демону.
Мгновение спустя другой великий демон Килдред победил двойника Ши Фэна.
– Ха-ха-ха! Человек, ты просто потрясающий. Простой мечник первого порядка вроде тебя сумел нанести урон мне, великому демону Килдреду, такой большой урон. В награду я позволю тебе стать моей марионеткой, и ты сможешь выполнять мои приказы всю оставшуюся жизнь! – Килдред презрительно усмехнулся Ши Фэну, который отчаянно пытался защититься от его атак.
Стоя поодаль, Шарлин слегка нахмурилась, наблюдая за битвой. Вздохнув, она пробормотала:
– Неужели ещё слишком рано?
Теперь у Ши Фэна больше не было своего двойника. Его высший навык, Взрыв пламени, также был в откате. Даже несмотря на то, что он находился под действием Божьих сумерек, уменьшив вдвое длительность времени восстановления, Взрыв пламени всё ещё имел период перезарядки в одну минуту тридцать секунд.
Самое главное, он должен был столкнуться с двумя великими демонами Килдредами, которые имели те же атрибуты и сорок процентов оставшегося здоровья.
У Ши Фэна не было никаких шансов на победу.
Это будет конец Ши Фэна, как только два великих демона Килдреда начнут клещевидную атаку.
– Человек, смирись и стань моим рабом!
В мгновение ока два великих демона Килдреда появились перед и позади Ши Фэна, демонстрируя свирепые выражения лиц.
– Это всего лишь техника Двойной жизни. Неужели ты действительно думаешь, что у меня нет возможности разгадать её?
В этот момент прежнее суровое выражение лица Ши Фэна внезапно исчезло. Напротив, он изобразил презрительную и победоносную улыбку.
Услышав, что Ши Фэн упомянул слова "техника Двойной жизни", Килдред помрачнел.
Техника Двойной жизни была особым навыком, который не обладал никакими уровнями. Это был навык, который использовал помощь сокровища, чтобы создать двойника с теми же возможностями, что и оригинал, хотя и двойник, и оригинал разделяли одно и то же здоровье. Однако, в отличие от оригинала, урон, полученный двойником, будет увеличен на триста процентов. В то время как техника Двойной жизни увеличивала боевую мощь своего пользователя, она также увеличивала наносимый по нему урон. Этот навык был обоюдоострым мечом. Если его правильно использовать, он может демонстрировать безграничную силу. При плохом использовании с помощью этого навыка можно расстаться со своей жизнью еще быстрее.
– Ну и что, если ты знаешь о технике Двойной жизни? Ты можешь определить, какой настоящий, а какой фальшивый? – Килдред не верил, что Ши Фэн может отличить истинного Килдреда от его двойника. Двойник, которого создала техника Двойной жизни, был точно таким же, как и оригинал. Невозможно было определить разницу только на глаз. – Даже если ты опознаешь двойника, сможешь ли ты блокировать атаки от нас обоих?
Ши Фэн ничего не ответил великому демону. Вместо этого он направил Клинок Бездны к потолку зала. Внезапно над ними появились бесчисленные золотые божественные мечи.
Когда эти золотые мечи опустились, над головами двух великих демонов появились два разных показателя урона. Великий демон перед Ши Фэном получил более пяти тысяч единиц урона, в то время как тот, кто стоял позади Ши Фэна, получил более пятнадцати тысяч единиц урона. В этот момент стало ясно, кто из них настоящий, а кто фальшивый.
Однако Ши Фэн ещё не закончил свои атаки. Крепче сжав Клинок Бездны, он опустил магическое оружие вниз.
Проклятие Бездны!
Внезапно пространство в радиусе тридцати метров вокруг Ши Фэна приобрело эффект трясины. Два великих демона Килдреда не могли пошевелиться.
Хотя Килдред был невосприимчив к ослабляющим эффектам и эффектам контроля, Клинок Бездны был столь же мощным, как и эпическое оружие. Даже если Проклятие Бездны не могло ограничить великого демона на целых пять секунд, для Ши Фэна двух-трёх секунд было более чем достаточно.
– Я так долго ждал этого момента.
Ши Фэн активировал Тихие шаги и появился позади двойника Килдреда. Внезапно Клинок Бездны в руке Ши Фэна выпустил ослепительное пламя.
– Это... как такое возможно! Как ты всё ещё можешь использовать этот навык?! – первоначально спокойное выражение лица Килдреда резко изменилось.
Навык, который сейчас использовал Ши Фэн, был не чем иным, как Взрывом пламени, навыком, который ранее наносил огромное количество урона. Однако Ши Фэн совсем недавно уже использовал его. Теперь мечник снова применил навык против его двойника!
– Умри!
Ши Фэн не стал ничего объяснять великому демону. По правде говоря, в то время как двойник Килдреда столкнулся лицом к лицу со его собственным двойником, Ши Фэн использовал тридцать стеков ауры смерти на Взрыве пламени. Каждый стек ауры смерти мог уменьшить время восстановления навыка на три секунды, а тридцать стеков давали ему девяносто секунд. Как только его двойник умер, Ши Фэн притворился, что с трудом противостоит атакам великого демона, позволяя двум великим демонам Килдредам начать атаку клещами и давая ему хорошую возможность разобраться с двойником великого демона.
Двенадцать последовательных ударов приземлились на неподвижного двойника великого демона.
Даже когда Ши Фэн использовал Огненный взрыв на реальном великом демоне Килдреде, каждая его атака наносила более двадцати тысяч единиц урона. Теперь, когда урон был увеличен на триста, каждый удар по двойнику Килдреда наносил более шестидесяти тысяч единиц урона, или сто двадцать тысяч единиц урона при критическом попадании. Со столь пугающим уроном, двойник Килдреда умер мгновенно.
– Нет! – Килдред издал разочарованный вопль.
К сожалению, техника Двойной жизни сделала так, что у обоих, и двойника и оригинала, было общее здоровье. Смерть двойника означала смерть оригинала. Великий демон Килдред никогда бы не догадался, что Ши Фэн был реинкарнатором. Ши Фэн был не только очень хорошо знаком со многими навыками в Божественном Домене, но и знал слабые стороны различных навыков.
После того, как Ши Фэн убил великого демона Килдреда, вокруг его тела появилось золотое сияние. Более того, это золотое свечение появлялось дважды подряд.
Уровень Ши Фэна сразу же подскочил с тридцать второго на тридцать четвёртый.
– Такое большое количество опыта! – потрясенно произнес Ши Фэн.
Поскольку класс, которым он обладал, был скрытым классом Святого Мечника, опыт, который требовался для повышения его уровня, был вдвое больше, чем требовалось другим игрокам. Теперь, когда он апнулся два раза подряд, он не только вернул себе уровень, который потерял на Вершине Мира, но и получил уровень сверху.
Система: Эпический квест "Тьма Спускается" завершён.
Награды за квест: титул "Истребитель демонов", репутация Королевства Звёзд и Луны +50, репутация Города Белой Реки +500, автоматическое повышение до ранга графа в Городе Белой Реки.
Система: Поздравляем вас с тем, что вы стали графом Города Белой Реки. Теперь вы можете нанять 100 гвардейцев, включая четырёх личных охранников. Вы также можете воспользоваться скидкой в размере 20% на все расходы в Городе Белой Реки.
– Как и следовало ожидать от эпического квеста. После завершения одного задания я был повышен до графа. Я могу значительно снизить свои расходы, когда отправлюсь в Божественный Колизей, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.
Если виконт считался крупным дворянином, то граф был главной фигурой среди крупных дворян.
В Божественном Домене самым высоким социальным статусом, которого игрок мог достичь в таком городе, как Городе Белой Реки, был маркиз. Только в такой столице, как Город Звёзд и Луны, игроки могли стать герцогами. Таким образом, стать графом в Городе Белой Реки было весьма впечатляюще.
Для игроков самой большой разницей между графом и виконтом, помимо разницы в статусе и количестве охранников, которых они могли нанять, был Божественный Колизей.
Божественный Колизей являлся местом, где игроки могли поднять свою боевую мощь. Между тем, Колизей в качестве валюты требовал Магических кристаллов. Однако виконты и младше не получали никаких скидок в Божественном Колизее. Только графы или выше будут пользоваться этим преимуществом. Это также было одной из причин, почему многие игроки стремились повысить свою репутацию и стать графами. Таким образом, можно было бы уменьшить нагрузку на свой кошелек.
По сравнению с обычными игроками, титул графа имел гораздо большее значение для игроков, которые владели частными землями, потому что графы обладали гораздо большей властью. Эта власть была также капиталом, который требовался игроку, если он хотел подняться и преуспеть в городе.
После смерти великого демона Килдреда Ши Фэн обнаружил особенно интересный предмет.
С демона выпал какой-то чертёж. Однако это был не совсем обычный чертёж. Чертёж, который сбросил Килдред, был почти в четыре раза больше обычных чертежей.
– Чертёж Конюшни! – Ши Фэн не мог сдержать своего шока, осмотрев этот предмет.
В Божественном Домене, после того как игроки достигли сорокового уровня, они могли использовать маунтов, а не полагаться на свои собственные две ноги, чтобы путешествовать.
Игроки могли приобрести обычных маунтов в различных крупных городах. Конечно, игроки также должны были иметь определенную репутацию, прежде чем они смогут сделать эту покупку. Что касается более высокопоранговых маунтов, то игроки могли получить их только с помощью квестов, набегов на командные подземелья и убийства высокопоранговых полевых Боссов.
У игроков гильдии был ещё один способ получить маунта.
Маунт гильдии!
Маунты гильдии отличались от обычных маунтов, которых можно было купить в городах. Это были маунты, уникальные для гильдий. Их также можно было считать символом гильдии. Маунты гильдии не только обладали более высокой скоростью передвижения, чем обычные маунты, но и могли быть модернизированы. Только вот модернизировать маунта было очень сложно. Однако качественные маунты были мечтой обычного игрока.
Как гильдия может получить гильдейских маунтов?
Для того, чтобы это сделать, им требовалась конюшня!
Чтобы заполучить маунта гильдии, гильдия должна была построить в своей резиденции конюшню и нанять NPC для ухода за маунтами. Члены гильдии могли приобрести этих маунтов только с помощью очков вклада гильдии.
В прошлом, чтобы получить маунта гильдии, многие независимые игроки отчаянно пытались вступить в гильдию.
Что же касается того, почему они так отчаянно стремились заполучить гильдейского маунта, то помимо того, что гильдейские маунты имели более высокую скорость передвижения и их можно было модернизировать, ключевым преимуществом было то, что они имели уникальную внешность. Маунты гильдии выглядели иначе, чем обычные маунты, которых можно было купить в городах, поэтому, если бы кто-то ехал на маунте гильдии, бродя по улицам города, он привлек бы много внимания. Маунт гильдии мог не только поднять репутацию своего всадника, но и стать великим ледоколом.
Маунты, которых можно было купить в городах, состояли только из лошадей. Единственной разницей между ними была их окраска. Однако маунты гильдии не ограничивались только лошадьми; было много других видов, на которых можно было ездить верхом. Основываясь на знаниях Ши Фэна, в Божественном Домене было несколько тысяч видов таких животных. Следовательно, большинство гильдий будут иметь своих собственных уникальных маунтов.
Почему существовало так много видов маунтов гильдии?
Потому, что маунты гильдии были либо дикими зверями, либо демоническими животными, которые были захвачены, приручены, выращены и размножены, пока они наконец не стали пригодны для езды. Вот почему здесь было так много доступных видов. Так же гильдии было нелегко получить гильдейского маунта. Для этого требовалось большое количество ресурсов и рабочей силы.
"Теперь, когда у меня есть чертеж Конюшни, я могу продвигаться вперед с планом маунта для Нулевого Крыла", – Ши Фэн обдумал несколько мест, где он мог бы захватить редких маунтов.
В прошлом у различных крупных гильдий по всему Божественному Домену были головные боли из-за приобретения их гильдейских маунтов. В конце концов, в зависимости от зверя, которого они поймали, и метода, который они использовали для воспитания этого зверя, атрибуты маунта будут отличаться. Если бы зверь был воспитан как полагается, он мог бы начать с ранга, близкого к бронзовому. Маунт также может увеличить скорость движения до ста пятнадцати процентов Можно было только представить, как это было бы полезно для гильдии.
В то время как все использовали обычных маунтов, они могли получить маунта, который был близок к бронзовому рангу. При некоторой дополнительной заботе гильдия получит партию бронзовых маунтов. Маунты бронзового ранга могли помогать игрокам в битве. Уже одно это позволило бы им увеличить разрыв между собой и другими игроками. Поэтому в прошлом различные крупные гильдии лелеяли пойманных ими зверей с особой осторожностью, чтобы избежать отрыва от других гильдий.
Чем скорее гильдия овладеет конюшней, тем скорее она сможет начать готовить своих маунтов.
Однако чертеж Конюшни встречался крайне редко. Самый простой способ получить его был через рейды на командные подземелья на сто человек с двадцатого по шестидесятый уровни. Только вот коэффициент выпадения этого чертежа был чудовищно низким. В прошлом, даже когда гильдии предлагали купить чертеж Конюшни за пять или шесть тысяч золотых, никто не был готов продать его.
Изначально Ши Фэн планировал дождаться, пока все члены гильдии окрепнут, а затем совершить набег на командное подземелье на сто человек.
Теперь, когда великий демон Килдред сбросил этот чертёж, он сэкономил Ши Фэну уйму времени.
После того, как Ши Фэн взволнованно спрятал чертёж Конюшни, Шарлин закрыла Библию Тьмы и повернулась к Ши Фэну, мягко говоря:
– Неплохо. Тебе действительно удалось победить великого демона Килдреда. Однако, даже если Килдред мёртв, почему вокруг тебя всё ещё витает такая плотная сила тьмы?
Увидев смущенное выражение лица Шарлин, Ши Фэн быстро пришёл к пониманию. Затем он достал кольцо Молоха из своей сумки:
– Вот почему.
– Кольцо Молоха! – Шарлин сразу же узнала кольцо. – Откуда у тебя в руках это кольцо? – удивлённо спросила она.
– Я украл его у великого демона по имени Кнеттель, – честно ответил Ши Фэн.
– Украл его? – глаза Шарлин подозрительно сузились. Она явно не поверила утверждению Ши Фэна. Великому демону четвёртого порядка в полном здравии достаточно было взмахнуть рукой, чтобы стереть Ши Фэна с лица земли. Ши Фэн просто не переживет попытки кражи кольца у великого демона. – Ты действительно не боишься смерти или просто настолько невежественен? У тебя хватило мужества снять печать с кольца. К счастью, ты получил кольцо Молоха только сейчас. Я думаю, тебе немного повезло. Легенда гласит, что кольцо Молоха связано с падением лорда Барлога. Более того, это кольцо – легендарный предмет. С твоей силой это кольцо очень быстро поглотит тебя.
– Поглотит? – Ши Фэн вспомнил, как за ним гнался великий демон Кнеттель. Если бы не его удача, он бы наверняка умер.
– Когда я говорю "поглотит", я имею в виду это в буквальном смысле. Неужели ты серьёзно думал, что легендарным предметом легко управлять? – глядя на Ши Фэна, Шарлин закатила глаза. – Судя по тому, что я знаю, несколько сотен лет назад демон, охранявший это кольцо, был Великим Королём Демонов пятого порядка. После того как Великий Король Демонов был сожран, настала очередь нынешнего великого демона Кнеттеля охранять его.
Услышав эти слова, Ши Фэн покрылся холодным потом.
В этот момент Ши Фэн понял, что хотела сказать Шарлин. Так называемый "хранитель" кольца Молоха был не чем иным, как жертвой, которую кольцо должно было поглотить. Между тем, эти демоны не знали о том, что они являлись жертвами. Что ещё хуже, он по глупости украл кольцо, не зная об этом факте.
Если даже Великий Король Демонов пятого порядка не смог избежать своей участи, то с нынешней силой Ши Фэна у него не было абсолютно никаких шансов против кольца Молоха.
– В прошлом, чтобы запечатать это кольцо, десять титанов пятого порядка пожертвовали собой. Теперь, когда ты снял одну из печатей, если ты хочешь запечатать его снова, тебе понадобится помощь по крайней мере трёх классов пятого порядка. Иначе, куда бы ты ни пошел, ты не сможешь спрятаться от своей судьбы. – увидев мрачное выражение лица Ши Фэна, Шарлин не смогла удержаться от смеха и произнесла: – Впрочем, я также сказала, что тебе немного повезло.
– Повезло? – Ши Фэну стало любопытно.
– С этим кольцом. Твоя удача неплоха. Ты смог получить настоящую Библию Тьмы. Если бы ты вернулся с копией, даже я не смогла бы спасти твою ничтожную жизнь. – Шарлин слегка потёрла лоб и серьёзно сказала: – Библия Тьмы – это сокровище, созданное Повелителем Разрушения. Если кто-то владеет Библией Тьмы, он может править всеми демонами в мире; Лорд Барлог – не исключение. Что же касается того, почему Библия Тьмы способна властвовать над демонами, то причина в том, что Библия является источником всех демонов. Все демоны произошли из Библии. С Библией Тьмы человек получит силу сдерживать всех демонов. Конечно, в своём нынешнем состоянии она не сможет подавить кольцо Молоха. Только полная Библия Тьмы обладает такой силой. То, что тебе нужно сейчас сделать, – это восстановить Библию Тьмы. Ты меня понял?
– Восстановить Библию Тьмы? – Ши Фэн горько рассмеялся.
В Божественном Домене некоторые фрагментированные легендарные предметы могли быть восстановлены до их пиковых состояний, что поднимет их ранг до легендарного.
Однако очень немногие фрагментированные легендарные предметы могли быть восстановлены. Иначе легендарные предметы не были бы в прошлом такой редкостью.
В случае с фрагментированным легендарным Дыханием небесного дракона, описание кольца чётко сообщало, как оно может быть восстановлено. Однако в случае с Библией Тьмы это описание давало лишь смутную подсказку. Как же он должен был ее восстановить?
– Конечно, восстановить Библию Тьмы будет нелегко. С твоей нынешней силой, ты вообще не сможешь это сделать. К счастью, пока что ты снял только одну печать с кольца Молоха. У тебя ещё есть достаточно времени, чтобы подготовиться, – медленно произнесла Шарлин, увидев нынешнее состояние кольца Молоха с помощью своей магии.
– Леди Шарлин, сколько у меня времени? – с некоторой тревогой спросил Ши Фэн.
– Это зависит только от тебя, – Шарлин улыбнулась, взглянув на Ши Фэна.
– От меня? – Ши Фэн был ошеломлён.
– Совершенно верно. Чем ты сильнее, тем больше времени понадобится кольцу Молоха, чтобы накопить достаточно силы, чтобы поглотить тебя. Исходя из твоего текущего уровня, у тебя есть примерно пятьдесят-шестьдесят дней. Будет лучше, если второго порядка ты достигнешь в течение пятидесяти дней. Если ты сможешь это сделать, кольцо Молоха потребуется гораздо больше энергии, чтобы поглотить тебя. Конечно, тут есть подвох. Если ты продолжишь снимать с кольца печати, скорость, с которой кольцо станет накапливать энергию, будет расти. Следовательно, крайний срок зависит от тебя.
Услышав объяснения Шарлин, Ши Фэн немедленно пришёл к пониманию.
В прошлом первый эксперт высшего уровня, который был повышен до класса второго порядка, появился через три месяца после запуска Божественного Домена.
Однако Ши Фэн был Святым Мечником. Для повышения уровня ему требовалось вдвое больше опыта, чем обычным классам. Несмотря на то, что он был реинкарнатором, ему всё равно было бы несколько трудно стать классом второго порядка в течение пятидесяти дней. Проблема была не в скорости прокачки, а в том, что квест продвижения был слишком сложным и трудоёмким. Так что, в прошлом даже эксперты высшего уровня получали свои классы второго порядка только через три месяца после запуска игры.
Квесты продвижения по скрытым классам были намного сложнее, и время, необходимое для их завершения, было намного больше. Если он должен был завершить свой квест продвижения в течение пятидесяти дней, у него действительно не было большой уверенности в успехе. Если бы у юноши было хотя бы шестьдесят дней, то у него было бы значительно больше уверенности. Однако крайний срок, который дала ему Шарлин, колебался между пятьюдесятью и шестьюдесятью днями. Кто знает, сколько у него на самом деле времени?
Из-за того, насколько специфична была Шарлин, Ши Фэн даже начал задаваться вопросом, намеренно ли Центральная Система Бога установила такой крайний срок.
– Тебе уже очень повезло. Если бы ты не приобрёл Библию Тьмы, кольцу Молоха не требовалось бы столько времени, чтобы поглотить тебя. Но с твоей нынешней силой у тебя нет никаких шансов восстановить Библию Тьмы. Найди меня в другой раз, когда ты станешь классом второго порядка, – Шарлин слегка махнула рукой. Затем Библия Тьмы всплыла и зависла перед Ши Фэном. – А, точно. Не забывай о задании, которое я тебе дала.
Закончив говорить, Шарлин исчезла. Во всём Зале Звёзд и Луны от неё не осталось и следа.
– Это же... Проекция воли! – выкрикнул потрясённый Ши Фэн, когда увидел, что Шарлин исчезла.
Проекция воли не была глубоким навыком или чем-то подобным. Это был обычный навык четвёртого порядка. В прошлом многие игроки магического класса четвёртого порядка знали, как его использовать. Однако двойник, вызванный через Проекцию воли, обладал лишь небольшой частью силы оригинала. Двойник не мог быть использован в качестве боевой силы. Это был навык, обычно используемый для зондирования и разведки. И всё же не Шарлин вызвала Врата демона и подавила великого демона четвёртого порядка проклятием пятого порядка, а её двойник. Шарлин легко завершила эти подвиги, полагаясь на ослабленную копию. С точки зрения силы, она определённо стояла на самом верху среди NPC пятого порядка.
Когда Ши Фэн оправился от шока, он обнаружил, что Библия Тьмы претерпела некоторые изменения.
[Библия Тьмы] (фрагментированный легендарный предмет)
Библия Тьмы была уничтожена во время Великого Разрушения. Однако сила тьмы, заключённая в Библии, чрезвычайно велика. Если удастся собрать остальные фрагменты, то они смогут восстановить силу Библии, что позволит завоевать господство над всеми демоническими созданиями и стать Повелителем Демонов.
Навык 1:
Призыв демона: вызывает Врата демона с помощью силы тьмы, призывая случайного демона, который находится не выше 1 порядка и 10 уровней, чем вызывающий (максимальный порядок не может превышать пятый порядок). Обладатель Библии Тьмы может командовать призванным демоном до пяти часов.
Время восстановления: 3 часа
Навык 2:
Врата тьмы: позволяют телепортироваться в Тёмное Логово. Можно также использовать в Тёмном Логове для телепортации во внешний мир. Могут телепортировать максимум пять человек одновременно.
Время восстановления: 1 день
Навык 3:
Свет тьмы: усиливает игрока силой тьмы, позволяя ему владеть силой тьмы. Может усилить максимум до 600 человек. Каждый усиленный игрок предоставляет один источник тьмы владельцу Библии Тьмы.
Навык 4:
Мощь тьмы: наполните свое тело силой тьмы, увеличив все атрибуты на 60%, уменьшив время восстановления всех навыков на 30% и увеличив урон на 50%. Длительность будет равна количеству источников тьмы*1 секунд. (Мощь тьмы не может суммироваться. Максимум можно усилить игрока класса пятого порядка)
Время восстановления: 6 часов
– Так вот в чём дело. Неудивительно, что Гаситель Фантазий перестал использовать копию Библии Тьмы после достижения четвёртого порядка, – Ши Фэн был вне себя от радости, увидев атрибуты Библии Тьмы.
В прошлом было две причины, по которым Гаситель Фантазии смог стать тираном среди классов третьего порядка. Во-первых, он полагался на демона, которого призывал, а во-вторых, на Мощь тьмы. Однако демоны, которых мог призывал Гаситель Фантазий, были той же силы, что и их призыватель, обладая тем же уровнем и порядком. Более того, одновременно он мог вызвать только одного демона. И всё же это было весьма впечатляюще. В конце концов, демон того же уровня был намного сильнее, чем монстр того же уровня. Хотя он всё ещё не мог сравниться с охранником ранга чистого золота, демон, который умер, мог быть восстановлен. С другой стороны, если личный охранник игрока погибнет, им придётся пройти через много неприятностей, чтобы воскресить этого охранника.
Тем не менее Гаситель Фантазии вероятно получил копию Библии Тьмы, которую можно было использовать только до третьего порядка. С другой стороны, настоящий предмет в руке Ши Фэна можно было использовать вплоть до пятого порядка. Разрыв между оригиналом и копией был огромным. Самым пугающим аспектом настоящей Библии Тьмы был тот факт, что она была способна вызвать демона, который был на один ранг выше вызывающего. Ши Фэн в данный момент был первого порядка, так что он мог вызвать демона второго порядка. Когда он достигнет второго порядка, то сможет вызвать демона третьего порядка. Кто теперь с может бросить ему вызов?
Единственным несчастьем было то, что этот навык вызвал случайного демона. Не было никакой гарантии, что он вызовет демона более высокого порядка.
Между тем, Мощь тьмы была навыком берсерка, который был известен во всем Божественном Домене. Хотя этот навык не сильно увеличивал атрибуты человека, его продолжительность была чрезвычайно долгой. Он был по меньшей мере в два-три раза длиннее обычных навыков Берсеркера. Кроме того, не было никаких побочных эффектов.
– Мощь тьмы Гасителя Фантазий длилась шесть минут, в то время как моя может длиться до десяти минут. Даже количество людей, которых я могу привлечь, увеличилось до шестисот, – сердце Ши Фэна горело страстью, когда он думал о создании своего собственного Легиона Чёрного Демона.
Легион Чёрного Демона в общей сложности из шестисот человек... Пока члены Легиона Чёрного Демона находились примерно на одном уровне, они определенно могли отправиться в крестовый поход против города, контролируемого силами тьмы, захватить его и построить свой собственный город гильдии.
Ши Фэн спрятал Библию Тьмы.
Библия Тьмы – это не снаряжение. Она могла действовать даже из сумки. Следовательно, другим было крайне сложно её выбить.
Теперь, когда у Ши Фэна была Библия тьмы, он больше не будет терять времени. Он немедленно покинул Библиотеку и на конном экипаже направился в сторону резиденции Нулевого Крыла.
По дороге Ши Фэн связался с Водяной Розой.
– Роза, пусть члены главного отряда соберутся в резиденции, – приказал Ши Фэн.
– Лидер гильдии, главные силы сейчас совершают набеги на подземелье. Наши усилия пойдут насмарку, если мы сейчас их вызовем. Многие гильдии в Городе Белой Реки уже достигли финального босса, – Водяная Роза не понимала намерений Ши Фэна. В настоящее время крупные гильдии в Городе Белой Реки отчаянно соперничали за первую зачистку командного подземелья на пятьдесят человек, Руины Бога Ворона. Если бы они сейчас отозвали основные силы Нулевого Крыла, то потратили бы впустую много драгоценного времени.
– Расслабься, это не будет проблемой, – Ши Фэн был очень хорошо знаком с последним Боссом в Руинах Бога Ворона. Его не так легко будет пройти. – Более того, я зову их обратно, чтобы помочь им зачистить подземелье.
– Лидер, вы серьёзно? – Водяная Роза пришла в возбуждение. Чтобы завоевать Руины Бога Ворона, различные крупные гильдии испробовали все свои силы и исчерпали каждую унцию мозговой активности, которая у них была. Они никогда раньше не сталкивались с таким сложным Боссом подземелья. Они действительно оказались беспомощны. Всё, что им сейчас оставалось, это снова и снова пытаться пробиться через Босса Если бы у них была стратегия рейда, то им было бы намного легче доминировать в подземелье.
– Конечно. Разве я когда-нибудь лгал тебе? – Ши Фэн рассмеялся.
– Прекрасно! Я немедленно сообщу им об этом! – глаза Водяной Розы засияли новой страстью. Отключив связь с Ши Фэном, она немедленно известила об этом основные силы Нулевого Крыла.
Внутри командного подземелья на пятьдесят человек, Руин Бога Ворона.
Чёрный ворон, возвышавшийся более чем на тридцать метров, сейчас изрыгал бесконечное синее пламя, превращая окружающий пейзаж в море огня. Любой игрок, который вступит в контакт с этим синим пламенем, умрёт в течение трех секунд.
Этот чёрный ворон был не кем иным, как последним Боссом подземелья, Королём воронов синего огня.
[Король воронов синего огня] (верховный лорд)
Уровень: 28
НР: 10 000 000/10 000 000
Хотя Босс подземелья ранга верховного лорда был немного слабее, чем полевой Босс того же уровня и ранга, его здоровье было в несколько раз выше. Кроме того, Боссы подземелий также обладали некоторыми особыми навыками, что их уничтожение, в отличие от полевых Боссов, было намного труднее. Особенно это касалось последнего Босса подземелья. Эти Боссы обычно обладали очень высоким интеллектом, поэтому они знали, как нанести удар по слабым местам команды. Из-за этого выживание требовало значительно большего сотрудничества между игроками. Проще говоря, последний Босс подземелья был своего рода проверкой способности команды работать друг с другом.
Если кто-то хочет выйти победителем против такого Босса, есть только два способа сделать это. Во-первых, полагаться на совокупную силу командной работы; во-вторых, полагаться на подавляющую мощь.
Однако для нынешних игроков в Божественного Домена и то, и другое было чрезвычайно труднодостижимо.
– Осторожно! Уклоняйтесь от огня! Все, кто прикоснулся к огню, немедленно отойдите от группы! – сурово крикнула Танцующее Пламя.
Эти синие языки пламени были одним из навыков командного истребления Короля ворон синего огня.
Было бы прекрасно, если бы море огня только мешало игрокам приблизиться к верховному лорду. Однако это пламя было похоже на чуму. Игроки, которые коснулись огня, будут наносить две тысячи урона другим игрокам в радиусе десяти метров один раз в три секунды. Такое количество урона составляло более половины здоровья класса тканевой брони. Более того, эта чума формировала цепную реакцию, перепрыгивая от игрока к игроку, когда они приближались к своим товарищам по команде. Если с этим быстро не разобраться, то дебафф заставит быстро умереть всю команду.
К счастью, ни один из пятидесяти присутствующих игроков не был новичком. Они уже десятки раз сражались с Королём воронов синего огня, так что каждый из них был очень хорошо знаком с атаками верховного лорда. В тот момент, когда Король воронов синего огня начал изрыгать голубое пламя, все мгновенно переместились, чтобы уклониться от атаки. Однако пламя всё равно поразило нескольких невезучих игроков, так что у них не было другого выбора, кроме как дистанцироваться от остальной команды.
После того, как Король воронов синего огня перестал изрыгать свое пламя, он прищурился, сосредоточившись на одном из целителей, стоящих в задней линии. Взмахнув крыльями, он поднялся в небо и вызвал настоящий шторм. Затем Король воронов расправил свои массивные крылья, заслоняя солнце и готовясь спикировать на этого целителя.
– Чёрт! Он нацелился на Облако! – Танцующее Пламя нахмурилась. Она торопливо закричала: – Кола, используй железную волю!
– Ай! – выкрикнул Кола, который был крепок, как медведь. В мгновение ока его тело начало излучать золотое сияние, от чего другим стало невозможно его игнорировать. Кола мгновенно привлёк внимание Короля воронов. Затем стальные крылья Короля воронов опустились на голову Колы.
[Железная воля] (навык первого порядка)
Заставляет всех ближайших врагов атаковать пользователя и увеличивает защиту на 70% в течение 4 секунд. Если враг игнорирует пользователя, сила увеличивается на 70%, скорость увеличивается на 100%, а урон увеличивается на 100% в течение 5 секунд.
Время восстановления: 2 минуты
Сила рыцаря-хранителя уже была довольно высока. Если сила Колы увеличится ещё на семьдесят процентов, а его урон увеличится на сто процентов, то даже Босс того же уровня найдет его атаки слишком тяжелыми. Поэтому Королю воронов ничего не оставалось, как напасть на Колу.
Бум!
Черные крылья Короля воронов обладали огромной силой атаки. При соприкосновении Босс отбросил Колу, и рыцарю-хранителю пришлось отступить на восемь шагов, прежде чем он смог стабилизировать себя. Несмотря на то, что он блокировал атаку своим щитом, Кола всё равно получил более восьмисот единиц урона.
– Его Крушащий нырок тот ещё удар, – Кола поспешно использовал свой щит, чтобы блокировать последующие атаки верховного лорда. При каждом столкновении у юноши немели руки, и он вынужден был отступать на несколько шагов. Если бы его защита не была увеличена на семьдесят процентов, Кола легко получил бы более тысячи единиц урона. Король ворон атаковал бы более дюжины раз подряд, если бы использовал Крушащий нырок. Если Кола получит каждую атаку, он без сомнений умрёт.
В то время как здоровье Колы быстро уменьшалась, Фиолетовое Облако, стоявшая позади команды, махнула своей нефритовой рукой. Исцеляющие заклинания приземлились на Колу, одно за другим, поддерживая здоровье напарника. Её исцеление было очень своевременным. В конце концов, Фиолетовому Облаку удалось стабилизировать здоровье Колы выше безопасного порога, позволив рыцарю-хранителю избежать участи мгновенной смерти от рук Короля воронов синего огня.
Благодаря точному и мощному исцелению Фиолетового Облака, вся команда легко справлялась с Королем воронов синего огня. Фиолетовое облако была единственным целителем, ответственным за главного танка. Эта ситуация дала другим целителям сосредоточиться на поддержании жизни остальных членов команды, что позволило команде избежать потери членов из-за одного из второстепенных навыков Босса.
Тем временем другие классы дальнего боя воспользовались случаем, чтобы обрушить на верховного лорда поток атак.
Когда Железная воля Колы закончилась, Король воронов синего огня снова переключил свое внимание на Фиолетовое Облако. Однако как раз в тот момент, когда Король воронов собирался расправиться с Астромантом, женщина рыцарь-хранитель, Горлица, точно так же активировала Железную волю и заставила Короля воронов напасть на неё.
Горлица была рыцарем-хранителем, с которым Ши Фэн столкнулся в Зале Телепортации Города Белой Реки во время инцидента с Механическим убийцей. Тогда она была всего лишь на уровне элитного игрока. Однако теперь она стала членом главного отряда Нулевого Крыла. Из всех рыцарей-хранителей Нулевого Крыла она уступала только Коле и Е Умяню.
К сожалению, поскольку её снаряжение было немного хуже, девушке требовались два целителя, чтобы поддерживать её здоровье выше безопасного порога.
В то время как МТ сдерживал Босса, Танцующее Пламя и другие игроки ближнего боя команды забрасывали Короля ворон синего огня непрерывным потоком атак.
Мечи истинного огня в руках Танцующего Пламени превратились в бесчисленные полосы света. Каждая из ее атак наносила более тысячи единиц урона. Общий урон, нанесенный Танцующим Пламенем, превзошёл даже Блэки, который владел эпическим посохом.
Между тем, среди игроков ближнего боя, один берсерк выделялся как больной палец. Хотя оружие берсерка было всего лишь двуручным мечом чистого золота двадцать пятого уровня, его общий урон занимал седьмое место во всей команде. Это был не кто иной, как Теневой Меч, тот самый человек, который сопровождал Горлицу во время инцидента с Механическим убийцей. Теневой Меч был почти в равной степени сопоставим с Безудержным Клинком, одним из пяти генералов демонов и берсеркером, занимающим шестое место по общему урону в команде. Однако, в отличие от Теневого Меча, оружие используемое Безудержным Клинком было темно-золотой двуручной саблей двадцать пятого уровня. Но несмотря на то, что оружие Безудержного Клинка обладало значительно большей силой атаки, чем меч Теневого Меча чистого золота, два берсерка были почти равны по общему урону. Можно было ясно видеть, насколько высок коэффициент завершения навыка Теневого Меча.
– Меч, ты слишком быстро растешь! Вчера твой уровень завершения навыков был примерно семьдесят восемь процентов, но сегодня это уже восемьдесят! Похоже, что моё положение берсерка номер один скоро окажется в опасности, – подавленно произнёс Безудержный Клинок.
– Просто ты недостаточно усердно работаешь. Теневой Меч либо совершает набеги на подземелья, либо посещает Божественный Колизей, чтобы улучшить себя, – презрительно сказал Е Умянь, который в прошлом был лидером игровой студии.
– Так, хватит! Сосредоточьтесь на Боссе! – Танцующее Пламя сделала выговор.
На самом деле, кроме Теневого Меча, к основным силам Нулевого Крыла присоединились многие другие могущественные рекруты. Это позволило значительно улучшить мощь нынешней основы гильдии.
На данный момент в битве у Короля воронов синего огня оставалось только пятьдесят процентов его здоровья.
– Умрите, незваные гости! – проревел Король воронов синего огня.
– Кола, позаботься о Боссе! Другие МТ и классы ближнего боя возьмут на себя мелких мобов! – закричала Танцующее Пламя, и выражение её лица стало мрачным.
Мгновение спустя с неба спустилось больше дюжины трёхметровых Воронов синего огня. Каждый из этих Воронов синего огня был особой элитой двадцать восьмого уровня, каждая из которых имела триста тысяч НР. Разобраться со всеми ними было крайне трудно.
Если бы игроки не убивали этих Воронов синего огня быстро, эти монстры росли бы, используя единственный навык, которым они обладали, рост.
Когда Вороны синего огня использовали этот навык, они мгновенно становились монстрами ранга вождя, их максимальное здоровье достигало семисот тысяч НР. Если битва затянется слишком долго, они могут даже стать лордами, обладающими полутора миллионами НР. Даже более сильная команда не могла бы соперничать с верховным лордом в дополнение к более чем дюжине лордов.
Несколько минут спустя…
Группа игроков появилась из точки воскрешения Руин Бога Ворона.
Между тем, довольно много команд из-за этого расслабились. Среди них были различные крупные гильдии Города Белой Реки. Король ворон синего огня уничтожил их всех.
Когда все увидели, что появилась эта новая группа игроков, они посмотрели на этих игроков с восхищением.
Эта группа была не кем иным, как главной силой Нулевого Крыла. Это была команда с самым лучшим снаряжением из всех команд в Городе Белой Реки.
– С этими Воронами синего огня слишком трудно иметь дело. Наш общий урон всё ещё слишком низок, – уныло констатировал Блэки. – Было бы здорово, если бы к нам присоединился лидер гильдии. С его уроном мы сможем легко проскочить через этого Босса.
Остальные члены главных сил Нулевого Крыла согласно кивнули.
По их мнению, Ши Фэн больше не был человеком. Он один мог бы служить целой командой.
Внезапно Танцующему Пламени позвонила Водяной Розой. После обмена несколькими словами на лице Танцующего Пламени отобразилась радость.
– Давайте вернёмся в город и немного отдохнем, – сказала Танцующее Пламя через командный чат.
– Вернуться? Разве на сегодня у нес ещё нет пяти или шести попыток? – удивленно спросил Блэки.
– Разве ты не хотел, чтобы глава гильдии совершил набег вместе с нами? – Танцующее Пламя ухмыльнулась. – Лидер гильдии только что вернулся, и он сказал нам немедленно возвращаться в резиденцию. Он говорит, что хочет нам что-то сказать и что это связано с подземельем.
– Серьёзно?! – все вдруг заволновались.
– Узнаем, как только вернемся, – сказав это, Танцующее Пламя достала свиток Возвращения и начала читать.
Все остальные последовали её примеру, один за другим.
* * *
– Смотри! Основные силы Нулевого Крыла уходят! Неужели они отказываются от подземелья?
– Возможно. Последний Босс Руин Бога Ворона действительно слишком силён. Они, должно быть, догадались, что ни одна команда не зачистит его в ближайшее время, так зачем тратить здесь своё время?
Многие команды, которые внимательно наблюдали за Нулевым Крылом, обсуждали их между собой.
После того, как основные силы Нулевого Крыла покинули Руины Бога Ворона, новость распространилась как лесной пожар.
Если бы кто-то указал, какая гильдия в Городе Белой Реки имеет наибольшие шансы получить первое прохождение Руин Бога Ворона, то это, несомненно, было бы Нулевое Крыло. Команда Нулевого Крыла не только обладала превосходным снаряжением, но и имела множество экспертов. Вслед за Нулевым Крылом будут Подавляющая Улыбка и другие гильдии. Особенно это касалось недавно созданной гильдии Небесное Погребение. Скорость набега новой гильдии была лишь немного медленнее, чем у Нулевого Крыла и Подавляющей Улыбки.
— Лидер, кажется, Нулевое Крыло ушло, — доложил рейнджер двадцать восьмого уровня в сером юноше в белых одеждах.
— Все уже готовы зачистить подземелье, но Нулевое Крыло сдалось? — юноша в белой мантии обдумал сложившуюся ситуацию. Он был очень смущён действиями Нулевого Крыла.
— Лидер, Нулевое Крыло, должно быть, определило, что они не в состоянии совершить набег на последнего Босса, и сдалось, — ухмыляясь, прокомментировала великолепная женщина, одетая в темно-красную мантию с глубоким вырезом. — Все говорят о том, что у Нулевого Крыла так много экспертов. Но в итоге все свелось к этому. Несмотря на то, что наше Небесное Погребение так поздно стартовало, мы всё равно догнали Нулевое Крыло в рейде на Руины Бога Ворона, достигнув третьей фазы финального Босса. Как только мы ознакомимся с третьей фазой Босса, сегодня может стать днём, когда мы превзойдём Нулевое Крыло и станем первой гильдией в Городе Белой Реки, которая достигнет четвёртой фазы финального Босса.
Услышав слова этой прекрасной женщины, на каждом лице в команде проявилась гордость.
— Лидер, просто игнорируйте Нулевое Крыло. Мы — эксперты, которых наняла компания. Нулевое Крыло прибыло в Городе Белой Реки всего за несколько дней до нас. Если бы мы прибыли раньше, не факт, что Нулевое Крыло было бы повелителем Города Белой Реки, — смеясь, сказал высокий и крепкий берсерк двадцать восьмого уровня.
Хотя Небесное Погребение являлось недавно созданной гильдией, сила, поддерживающая гильдию, была намного выше, чем даже сила, стоящая за Подавляющей Улыбкой.
Более того, их компания заплатила огромную цену, чтобы нанять довольно много известных экспертов из мира виртуальных игр. Среди них командующий главной силой Небесного Погребения, Огненная Кровь, был коронован как один из десяти лучших новичков виртуального игрового мира в течение предыдущего года. Когда-то он являлся экспертом, который стал повелителем в крупномасштабной игре виртуальной реальности. Теперь, когда Огненная Кровь и так много других экспертов прибыли в Город Белой Реки, если бы они не смогли превзойти Нулевое Крыло, они бы потратили впустую свои долгие годы, играя в игры виртуальной реальности.
— Действительно. Независимо от того, что делает Нулевое Крыло, мы будем теми, кто первым зачистит Руины Бога Ворона, — сказал Огненная Кровь, показывая освежающую улыбку. — Скоро прибудут Призрачная Тень и остальные. Тогда Небесное Погребение одним махом захватит Руины Бога Ворона.
Услышав имя Призрачная Тень, в глазах каждого появился намёк на почтение.
Студия Призрачной Тени была одна из самых популярных в игровой отрасли. Раньше они противостояли многим супер-гильдиям во многих играх виртуальной реальности. Сила основных членов игровой студии была необычайной. Между тем, с точки зрения популярности, Призрачная Тень была даже выше Снежной Богини, Нежного Снега и лидера гильдии Звёздного Альянса, Галактики Прошлого.
Два дня назад компания успешно приобрела игровую студию Призрачной Тени, переведя членов студии в Небесное Погребение. Сила Небесного Погребения мгновенно взлетела и даже показала признаки превосходства Нулевого Крыла.
* * *
Помимо Небесного Погребения, Подавляющая Улыбка также сделала обширные приготовления, чтобы завоевать Руины Бога Ворона. Военный Волк, который базировался в Кленовом Городе, прибыл в Город Белой Реки. Кроме того, он привёз с собой группу экспертов с властными аурами. Если бы Ши Фэн присутствовал здесь, он определённо был бы шокирован, так как некоторые из команды Военного Волка на самом деле являлись когда-то лучшими бойцами Уробороса.
Среди них был одарённый Парящий Змей, который претерпел огромные изменения. Он не только достиг двадцать девятого уровня, но и носил два синих длинных меча, качество которых невозможно было определить. Два длинных меча выглядели одинаково, и было очевидно, что они являлись сетом.
— Брат Волк, теперь, когда Нулевое Крыло сдалось, все остальное зависит от тебя, — Фэн Сюаньян имя с почтением обратился к Военному Волку.
После ряда неудач положение Фэн Сюаньяна в Подземном Мире значительно упало. Однако он не сдавался. Если Подавляющая Улыбка получит первую зачистку Руин Бога Ворона, у него все еще будет шанс вернуться. Поэтому он специально пригласил Военного Волка и остальных помочь ему.
— Молодой господин Фэн, можете быть спокойны. Божественный Домен — это не игра одного человека. Даже если Чёрное Пламя более мощно, его возможности внутри масштабного подземелья ограничены. С Боссом Волком, взявшим на себя руководство и с нашей поддержкой экспертов, первое прохождение Руин Бога Ворона будет нашим, — уверенно сказал элементалист.
Военный Волк только молча кивнул.
После третьей эволюции Божественного Домена силы, поддерживающие различные крупные гильдии, начали придавать большое значение экспертам Божественного Домена. Поскольку Военный Волк обладал необычайной силой, его положение в Подземном Мире быстро росло. Подземный Мир не только снабжал его и его команду всевозможными ресурсами, организация также мобилизовала гильдии под своим контролем, чтобы подготовить Военного Волка и других. С точки зрения экипировки их команда сейчас лишь немного уступала основным силам Нулевого Крыла.
* * *
В то время как Подавляющая Улыбка и Небесное Погребение готовились к тому, чтобы сделать всё возможное для набега на Руины Бога Ворона, в резиденции Нулевого Крыла в Городе Белой Реки все было необычайно оживлённо.
— Лидер гильдии наконец-то согласился провести нас в подземелье. Я хочу посмотреть, как отреагируют эти ублюдки из Подавляющей Улыбки, когда мы оставим их в нашей пыли, — Кола громко рассмеялся.
— Глава гильдии сказал, что он в последний раз поведёт нас в подземелье. Он наконец-то выполнил своё обещание, — сказал Е Умянь, тоже смеясь.
Нулевое Крыло уже много раз доказывало свою силу общественности через войны, в которых они участвовали. Однако, независимо от того, насколько способной была гильдия в PvP, их способность совершать набеги на крупномасштабные подземелья была намного важнее. Только когда они получат первое прохождение Руин Бога Ворона, они по-настоящему стабилизируют свое положение повелителей Города Белой Реки. В противном случае другие гильдии всегда будут пытаться подняться и обогнать Нулевое Крыло.
Однако, по сравнению с положением повелителя Города Белой Реки, все действительно ожидали, что Ши Фэн лично поведёт их в крупномасштабное подземелье. Так они смогут многое от него почерпнуть. Это было бы огромным подспорьем для повышения их собственной силы.
Мгновение спустя двери конференц-зала резко распахнулись. Ши Фэн медленно вошёл в помещение. Он уже использовал Маску Демона, чтобы вернуть внешность Чёрного Пламени. Хотя персонаж Чёрного Пламени не изменился, его аура стала намного сильнее, чем раньше.
Все были потрясены этой переменой.
Первоначально аура Ши Фэна была сдержана, что делало его похожим только на обычного прохожего. Однако после прохождения ряда испытаний, которые довели его до предела, сила юноши значительно возросла. В данный момент он уже не шёл ни в какое сравнение с собой прежним. Ши Фэну потребуется некоторое время, прежде чем он сможет снова вложить свою ауру в ножны.
Заняв свое место на троне лидера гильдии, Ши Фэн обвел взглядом всех присутствующих и медленно произнес:
— Причина, по которой я вызвал вас обратно заключается в том, чтобы уведомить вас об одной вещи. Можно сказать, что это основной секрет Нулевого Крыла.
Услышав слова «основной секрет», все сразу замолчали.
— Нет смысла в словах. Я устрою вам демонстрацию, — объявил Ши Фэн, слабо улыбаясь. Затем он перевел взгляд на берсерка Теневого Меча и сказал: — Теневой Меч, подойди сюда на минутку.
Теневой Меч почитал Ши Фэна. С тех пор, как он стал свидетелем битвы Ши Фэна в Зале Телепортации, парень был загипнотизирован боевыми приёмами лидера гильдии. Теневой Меч неоднократно смотрел и изучал его боевые видео, надеясь постичь хотя бы малейшую часть техник Ши Фэна.
Услышав, что Ши Фэн зовёт его, несмотря на своё обычное спокойствие, парень невольно взволновался. Он тут же подошёл к своему лидеру гильдии.
Ши Фэн протянул руку, и чёрный шар размером с кулак внезапно сжался в его ладони. Центр шара выглядел как миниатюрная вселенная; это было захватывающе.
Ши Фэн щелкнул пальцами. Затем этот черный шар слился с телом Теневого Меча.
Когда этот черный шар исчез в теле Теневого Меча, аура берсерка изменилась. Внезапно вокруг Теневого Меча образовалась пугающая атмосфера, напоминающая ауру демонического зверя.
— Вот это да…
Теневой Меч в шоке на себя посмотрел. Он никогда раньше не испытывал такой мощной силы.
При изумленной реакции Теневого Меча, не было никакой необходимости упоминать всех остальных, которые обладали острыми пятью чувствами.
«Такой сильный!» — Танцующее Пламя слабо ощутила чувство опасности, когда посмотрела на Теневого Меча.
Как командир главных сил Нулевого Крыла, Танцующее Пламя имела очень чёткое представление о силе каждого члена группы.
Хотя Теневой Меч значительно улучшился за этот период, его боевая мощь была лишь немного выше среднего уровня команды. Он был не способен заставить девушку почувствовать даже малейший намёк на опасность.
Однако Теневой Меч, стоящий перед ней, был совершенно другим. Казалось, он в мгновение ока превратился в древнего зверя, опасного и угрожающего.
После того, как Лэй Бао и Ши Фэн постоянно давали ей наставления, Танцующее Пламя в основном научилась контролировать силу своего тела. Она уже сделала полшага в область микровосприятия. В результате ее уровень завершения навыков колебался около 85%. Она считалась настоящим экспертом высшего уровня.
После учета мощных атрибутов ее снаряжения сета первого порядка, Темной Мелодии, очень немногие игроки могли одержать над ней победу. Только такие монстры, как Ши Фэн, могли победить её.
Но сейчас Танцующее Пламя чувствовала, что у Теневого Меча есть против неё шанс. Можно было только представить, какой массивный бафф получил Теневой Меч.
— Лидер, что здесь происходит? — Водяная Роза пристально посмотрела на Ши Фэна. Ей очень хотелось узнать, что же только что случилось.
Все присутствующие также повернулись к Ши Фэну, все они разделяли ту же мысль, что и Водяная Роза.
Если бы ещё несколько членов их команды внезапно стали такими же сильными, как Теневой Меч, они больше не застревали бы на третьей фазе Короля воронов синего огня.
Каждый игрок здесь был основным членом Нулевого Крыла. Для обычных игроков они считались абсолютными экспертами. Они обладали не только несравненно острыми чувствами, но и очень чуткой интуицией. Только полностью скрывая свою ауру можно было обмануть таких игроков. Ши Фэн во время их предыдущей встречи был тому примером. До этого он мог полностью скрыть свою ауру и замаскироваться под обычного прохожего. Игроки осознавали, каким монстром на самом деле был Ши Фэн, только после того, как он начал действовать.
Увидев устремлённые на него пылкие взгляды, Ши Фэн не смог удержаться от смеха:
— Я получил предмет, который может увеличить силу игрока. Что же касается того, насколько это улучшит ситуацию, то вы можете убедиться в этом сами.
Сила тьмы может увеличить основные атрибуты игрока на тридцать процентов.
Увеличение на тридцать процентов было равносильно выходу боевой мощи игрока на совершенно новый уровень. Например, если игрок обладает средней боевой мощью первого порядка, то после того, как его атрибуты увеличатся на тридцать процентов, его боевая мощь приблизится к пику первого порядка.
Теневой Меч в настоящее время был двадцать восьмого уровня, и его сила была близка к вершине середины первого порядка. Он был близок к тому, чтобы приблизиться к продвинутому уровню первого порядка. После усиления Силой тьмы его боевая мощь поднялась до пика первого порядка. Между тем, Танцующее Пламя, которая в настоящее время была на тридцатом уровне, уже обладала боевой мощью пика первого порядка. Перед лицом Теневого Меча, который также обладал боевой мощью пика первого порядка, Танцующему Пламени было вполне естественно чувствовать некоторую опасность от берсерка.
Конечно, Сила тьмы не всегда увеличивала атрибуты игрока. Скорее, это давало игрокам навык Берсерка, который они могли свободно активировать. Только этот навык Берсерка имел несколько большую продолжительность, чем обычные навыки с эффектом берсерка. Сила тьмы держалась целых десять минут, а время восстановления составило пять часов.
Внезапный рост силы Теневого Меча был вызван тем фактом, что Сила тьмы только что слилась с берсерком, в результате чего навык Берсерка немедленно активировался. Однако этот эффект длился всего несколько секунд. Как только все закончится, навык Берсерка станет активным навыком, который игроки смогут использовать в любое время.
Это была истинная сила Легиона Чёрного Демона. Навыки с эффектом берсерка в Божественном Домене были крайне редки. Если бы каждый член легиона обладал навыком Берсерка, который длился целых десять минут, можно было бы только представить, насколько они были бы страшны. Вот почему в прошлом Кровавый Легион Павильона Дракона и Феникса не мог сравниться с Легионом Черного Демона Храма Фантазий.
— Лидер гильдии, сколько людей может усилить этот инструмент? — как вице-лидер гильдии, Водяная Роза была особенно обеспокоена этим. Если бы они могли усилить многих игроков, они определенно могли бы поднять боевую мощь основных сил на совершенно новый уровень.
У всех заколотилось сердце, когда они услышали вопрос Водяной Розы. Они тоже хотели стать сильнее, как Теневой Меч.
Однако все они понимали, что такой бафф можно использовать только на ограниченном количестве игроков. Им будет нелегко получить для себя место.
— Расслабьтесь. Каждый член главной силы может получить этот бафф, — Ши Фэн не сообщил точных цифр своим товарищам по гильдии. В главных силах Нулевого Крыла насчитывалось в общей сложности сто человек. Кроме того, там было двести членов резерва. Шестьсот слотов, которые у него были под рукой, было более чем достаточно.
— Все? Лидер, Вы ведь не шутите, правда? — Водяная Роза была поражена до глубины души. Она серьёзно сомневалась в словах Ши Фэна.
Если бы каждый член главных сил Нулевого Крыла мог обладать такой силой, то они могли бы продемонстрировать поразительную боевую мощь. Не говоря уже о трудном режиме Руин Бога Ворона, они могли бы даже попробовать адский режим.
— Я ещё не закончил. Я планирую выбрать несколько членов из второго эшелона, чтобы сформировать Легион Чёрного Демона. Этот легион будет сосредоточен на борьбе с полевыми Боссами и адскими режимами командных подземелий на двадцать человек. Я оставлю это дело тебе, Роза, — Ши Фэн не хотел тратить свою оставшуюся Силу тьмы впустую.
В прошлом одной из обязанностей Легиона Чёрного Демона Храма Фантазий было гриндить и собирать снаряжение, совершая набеги на различные командные подземелья на десять и двадцать человек в адском режиме.
В гильдии даже элитным командам будет нелегко совершать набеги на командные подземелья на десять и двадцать человек в адском режиме. Однако с появлением Силы тьмы сложность подземелий резко упадёт. В будущем будет гораздо легче зачищать такие локации.
Именно эта причина позволила Храму Фантазий накопить огромное богатство.
Самым большим активом, который они могли получить от набегов на подземелья адском режиме, были Магические кристаллы. Обычный режим подземелий очень редко сбрасывал Магические кристаллы. Однако с адскими режимами подземелий это была совсем другая история. Коэффициент выпадения в адских режимах подземелий был более чем в десять раз выше, чем в обычном режиме. Затем Магические кристаллы можно будет использовать для обучения элиты и экспертов гильдии. Следовательно, общая сила Храма Фантазий в прошлом неуклонно возрастала. В конце концов гильдия стала верховным правителем Империи Черного Дракона, и даже Павильон Дракона и Феникса был вынужден уступить место Храму Фантазий.
В этой жизни, Ши Фэн мог использовать Силу тьмы на гораздо большем количестве игроков, чем Гаситель Фантазий. Естественно, он должен был правильно использовать это преимущество.
Через короткое мгновение каждый официальный член главных сил Нулевого Крыла получил Силу тьмы. Для Танцующего Пламени и Фиолетового Облака увеличение атрибутов на тридцать процентов было колоссальным. Их боевая мощь была уже на пике первого порядка. После использования Силы тьмы они даже получили возможность самостоятельно сражаться с лордом, что было эквивалентно классу второго порядка. Хотя они все еще не могли победить лорда, они могли удерживать его в течение относительно долгого времени. Они почти могли соперничать с таким великим экспертом, как Военный Волк. Только им всё ещё не хватало техники.
После усиления основных сил, Ши Фэн повёл Танцующее Пламя и остальных к Руинам Бога Ворона.
Хотя у Ши Фэна все еще было много вещей, о которых он должен был позаботиться, таких как Магический массив телепортации и Конюшни, строительство этих двух требовало материалов. Эти материалы можно было получить только из крупномасштабных командных подземелий. Поэтому сейчас не было смысла сосредоточиваться на этих предметах.
* * *
Примерно через час…
Руины Бога Ворона.
Чрезвычайно напряжённая атмосфера окружала командное подземелье на пятьдесят человек. Игроки толпились на обширных равнинах вокруг руин. Большинство этих игроков состояло из игроков гильдий.
Крупные гильдии Города Белой Реки знали, что это была развязка финального спринта позихания на первую зачистку Руин Бога Ворона. Весьма вероятно, что в следующую секунду удачливая гильдия совершит первое прохождение. Поэтому многие члены гильдий с тревогой ждали у входа в подземелье. Если команде их гильдии требовались какие-то дополнительные припасы или у них были поручения, эти праздные члены спешили доставить их или выполнить.
— Смотри! Это же Нулевое Крыло!
— А? Почему они снова здесь? Я думал, они сдались?
— Я так не думаю. Смотри, даже Чёрное Пламя появился. Они, должно быть, планируют сделать всё возможное.
— Это будет очень интересно. Незадолго до этого Небесное Погребение также получило подкрепление в виде группы экспертов. Я слышал, что эти эксперты были членами игровой студии Призрачной Тени. Каждый из них невероятно силен. Что касается Подавляющей Улыбки, то они тоже послали много экспертов. Интересно, кто из этих троих выйдет с короной на голове?
— Я ставлю на Небесное Погребение. У них есть Призрачная Тень, ведущий команду. Даже супер-гильдии пытаются аннексировать игровую студию Призрачной Тени. Более того, Небесное Погребение совсем недавно уже вошло в подземелье. Нулевое Крыло только что прибыло. Скорее всего, они уже опоздали.
Заметив прибытие Нулевого Крыла, все стоявшие перед Руинами Бога Ворона начали болтать между собой.
— Глава гильдии, у нас неприятности. Я уже слышала о Призрачной Тени раньше. Он определённо эксперт среди экспертов. Кроме того, у него есть группа надежных товарищей по команде. Теперь, когда они довольно долго пробыли в подземелье, соревнование за первую зачистку станет трудным, — Водяная Роза слегка нахмурилась. Она много слышала о Призрачной Тени.
Ши Фэн покачал головой. Смеясь, он произнёс:
— Кто сказал, что мы соревнуемся за первое прохождение тяжёлого режима?
Все в шоке повернулись к Ши Фэну.
Однако, прежде чем они смогли отреагировать, Ши Фэн выбрал адскую сложность подземелья. В следующий момент все члены команды были телепортированы в подземелье.
— Смотри! Это же телепортационные ворота адского режима!
— Как такое возможно? Нулевое Крыло серьёзно бросает вызов адскому режиму Руинам Бога Ворона? Неужели они сошли с ума?
— Я слышал, что последний Босс руин — великий лорд. Это во много раз сильнее, чем Босс ранга верховного лорда. Ни одна из этих гильдий не может победить что-то настолько сильное. Может быть, руководитель команды Нулевого Крыла выбрал не ту сложность?
Когда все, кто находился за пределами Руин Бога Ворона, увидели пару чёрных как смоль телепортационных ворот и мерцающий череп за ними, их глаза чуть не выскочили из орбит.
Последний Босс трудного режима уже заставил их почувствовать себя бессильными. Никто из них даже не помышлял о набеге на режим ада.
Вскоре после того, как Ши Фэн и другие вошли в подземелье, новость быстро распространилась по всему Городу Белой Реки.
Никто из тех, кто это слышал, не мог заставить себя поверить, что это правда.
Между тем, если бы кто-то должен был указать, кто был больше всего потрясён этой новостью, то это были бы крупные гильдии Города Белой Реки.
Теперь, когда долгий период развития Города Белой Реки подошёл к концу, в городе насчитывалось более сотни гильдий. Между тем, будучи верховным правителем Города Белой Реки, Нулевое Крыло постоянно привлекало внимание многих этих гильдий.
— Они действительно осмелились бросить вызов режиму ада, хотя они всё ещё не зачистили трудный режим. Я никогда не думал, что Чёрное Пламя может быть таким безрассудным, — когда Фэн Сюаньян получил последние новости относительно Нулевого Крыла, он не смог сдержать своей насмешливой улыбки.
Информационная сеть Подземного Мира охватывала более десятка королевств и несколько империй. Будучи частью среднего руководства Подземного Мира, Фэн Сюаньян точно знал, что представляет собой адский режим командного подземелья на пятьдесят человек.
Отчаяние!
Из всех этих королевств и империй было несколько крупных гильдий высшего уровня, которые уже завоевали трудный режим командного подземелья на пятьдесят человек. Тем не менее из всех этих гильдий ни одной не удалось победить первого Босса режима ада; им даже не удалось сбросить здоровье Босса ниже девяноста процентов. Независимо от того, какого МТ они пробовали, все умирали от одного удара. Это было бесполезно, независимо от того, сколько целителей было в команде. В конце концов, у этих крупных гильдий высшего уровня не было другого выбора, кроме как отказаться от набегов на адский режим соответствующих командных подземелий на пятьдесят человек, и вместо этого им пришлось переключить свое внимание на командные подземелья на сто человек.
Ранее Нулевое Крыло достигло только третьей фазы Короля воронов синего огня, но теперь они фактически пытались бросить вызов адскому режиму. Даже с тремя или четырьмя Ши Фэнами у них всё равно не было шансов.
* * *
А тем временем в развалинах появился Бог воронов…
Что касается окружающей среды, то между адским режимом и трудным режимом руин Бога воронов было не так уж много различий. Руины были усеяны рухнувшими святынями и высокими статуями.
Однако в этот момент Танцующее Пламя и все остальные были чрезвычайно напряжены. У каждого из них было мрачное выражение лица.
— Разве вы уже не сражались до последнего Босса этого места? Почему вы все так нервничаете? — Ши Фэн не мог удержаться от смеха, глядя на своих товарищей по команде. Он был единственным, кто не обнажил своё оружие, готовясь в любой момент вступить в бой.
Командные подземелья отличались от партийных подземелий на шесть человек. Командные подземелья обновляются только один раз в три дня. Не имело никакого значения, если кто-то зачистил нормальный, трудный или адский режим. Более того, в командных подземельях Боссы и монстры не будут возрождаться, даже если команда решит изменить трудность на полпути. Команды не смогут убивать Боссов, которых они уже победили. В зависимости от того, с каким Боссом сражалась команда, они просто продолжали бы работать с тем же Боссом после переключения трудности. Только в зависимости от новой сложности сила оставшихся монстров и Боссов будет меняться.
Существовала разница между командными подземельями в Божественном Домене и другими играми виртуальной реальности. В отличие от других игр виртуальной реальности, уровень сложности командных подземелий можно было только увеличить, а не уменьшить. Другими словами, если команда совершила рейд в трудном режиме и победила первого Босса, но не смогла победить второго Босса, им не разрешалось снижать сложность до нормального режима, чтобы продолжить рейд в подземелье оттуда. Если бы они хотели изменить сложность подземелья, они могли бы только поднять его до адского режима.
Ранее Танцующее Пламя и другие сражались до последнего Босса. Теперь, когда они выбрали адский режим сложности, путь к финальному Боссу был вполне безопасен.
Все почувствовали себя немного смущённым, когда услышали вопросы Ши Фэна.
У них был инстинктивный страх перед адским режимом.
— Хорошо, давайте взглянем на Короля воронов голубого огня, — сказал Ши Фэн, смеясь.
Затем Танцующее Пламя повела их к гнезду последнего Босса.
Тем временем, когда Ши Фэн последовал за ним, он вызвал системный интерфейс.
В настоящее время он был на тридцать четвёртом уровне и уже намного превысил максимальный предел уровня, тридцатый уровень, чтобы получить первую зачистку подземелья. Ему нужно было снизить свой уровень.
Кроме того, в адском режиме Король воронов не был тривиальным оппонентом. Даже если бы у него было четыре дополнительных уровня атрибутов, это не имело бы большого значения. Преобразование этих уровней и атрибутов в боевую мощь было бы гораздо более полезным.
Ши Фэн выбрал окно своих навыков, нажал на кнопку Взрыв пламени, и без колебаний поднял его уровень.
На девятом уровне Взрыв пламени уже был впечатляюще властным навыком. После того, как значок Взрыва пламени вспыхнул несколько раз, навык был повышен до первого порядка, пятого уровня. Статистика навыка также значительно увеличилась.
[Взрыв пламени]
Порядок 1, уровень 5 (для повышения до 1 порядка 6 уровня требуется 480 000 000 EXP)
Время зарядки: 1 секунда
Собирает силу огня в одну точку и наносит 900% урона цели.
Количество атак: 15 раз
Время восстановления: 3 минуты
Первоначально Взрыв пламени девятого уровня имел количество атак двенадцать, и каждая атака наносила семьсот пятьдесят процентов урона Ши Фэна. Теперь не только количество атак увеличилось на три, но и урон, наносимый каждым ударом, также значительно вырос. Урон от Взрыва пламени первого порядка пятого уровня намного превосходил урон от Взрыва пламени девятого уровня.
Но в то же время уровень Ши Фэна быстро падал. В мгновение ока он опустился до тридцатого уровня, что соответствовало требованию первой зачистки подземелья.
«Как и ожидалось от супер-навыка. Если я хочу обновить Взрыв пламени дальше, мне придется подождать, пока я не достигну хотя бы сорокового уровня», — мысленно прикинул Ши Фэн.
Взрыв пламени потребовал четыреста восемьдесят миллионов опыта только для того, чтобы достичь следующего уровня. С текущим уровнем Ши Фэна, если он повысит Взрыв пламени до первого порядка шестого уровня то он, скорее всего, упадёт до двадцать пятого уровня. Любой другой игрок, скорее всего, потерял бы гораздо больше уровней; Ши Фэну стоило выразить благодарность своему классу, который на каждый уровень требовал опыта в два раза больше обычного.
Тем не менее обновление Взрыва пламени до первого порядка пятого уровня ценой четырёх уровней персонажа всё ещё было стоящим обменом.
С одним только этим навыком Ши Фэн был уверен, что сильно ранит лорда даже с полным здоровьем.
В будущем ему будет гораздо легче убивать монстров ранга лорда.
Полчаса спустя Ши Фэн и остальные прибыли к святилищу Бога Воронов — гнезду Короля воронов синего огня.
— Он же огромный! — Блэки разинул рот, глядя на Короля воронов синего огня вдалеке.
В трудном режиме Король воронов синего огня был примерно тридцати метров высотой. Это уже был пугающий размер. Однако теперь Король воронов синего огня, стоящий перед ними, возвышался на более чем пятьдесят метров. Короля воронов трудного режима был ребёнком по сравнению с монстром режима ада.
[Король воронов синего огня] (великий лорд)
Уровень: 30
НР: 27 000 000/27 000 000
— И как же нам с этим бороться? Одно только его здоровье уже более чем в два раза больше, чем у верховного лорда Короля воронов синего огня, — Кола сглотнул, его прежний энтузиазм рассеялся.
Хотя теперь они были способны активировать Силу тьмы и увеличить свои основные атрибуты на тридцать процентов в течение десятин минут, атрибуты Короля воронов синего огня увеличились более чем на тридцать процентов. Теперь пропасть между ними была ещё шире, чем раньше.
Танцующее Пламя нахмурилась. Даже она не была уверена, что сможет справиться с таким могущественным Боссом.
— Лидер, мы всё ещё будем сражаться с ним? — спросила Водяная Роза, повернувшись к Ши Фэну.
Поначалу, благодаря лидерству Ши Фэна, каждый обладал толикой уверенности в победе над адскими Руинами Бога Ворона. Однако они ужасно недооценили ужасы адского режима. Даже с Ши Фэном им было невозможно победить такого могущественного Босса.
— Сражаться! А почему бы и нет? Как ты думаешь, для чего ещё мы сюда пришли? — Ши Фэн закатил глаза, глядя на свою команду.
Это был не первый раз, когда Ши Фэн испытывал ужасы адского режима.
Даже если Ши Фэн пойдёт на все, ему потребуется много времени, чтобы добить двадцать семь миллионов НР Короля воронов. Не говоря уже о том, что Король воронов также будет восстанавливать один процент своего здоровья каждые пять секунд. Одно только боевое выздоровление великого лорда являлось устрашающим оружием.
Вот почему сила индивидуума была крайне ограничена внутри командного подземелья. Несмотря на то, что Ши Фэн был способен противостоять атакам Короля ворон в течение короткого периода времени, он и его команда не могли истощить так много здоровья за такое короткое время.
Конечно, раз уж он осмелился прийти сюда, то, естественно, имел некоторую уверенность в том, что выйдет победителем. В противном случае он не стал бы бросать вызов адскому режиму.
— Пришло время использовать тебя с пользой, — Ши Фэн открыл свою сумку и улыбнулся Библии Тьмы.
Глядя на Ши Фэна, который был полон уверенности, у всех на душе стало легче.
Хотя великий лорд Король воронов синего огня был могущественным, у них всё ещё был шанс сразиться с ним.
В конце концов, подземелья предназначались для набегов игроков. Они просто ещё не придумали правильную стратегию рейдерства.
В следующее мгновение Ши Фэн достал Библию Тьмы из своей сумки и начал повторять заклинание, записанное внутри.
— Появитесь, Врата демона!
С лёгким криком Ши Фэна тёмный туман сгустился в небе, образовав пару тёмно-серых ворот. Однако, в отличие от демонических врат, которые вызвала Шарлин, врата Ши Фэна были намного слабее. Мало того, что размеры Врат демона были намного меньше, но и аура, которую они излучали, тоже была обычной. Им не хватало способности внушать страх другим.
Хотя демонические врата, которые он вызвал, были значительно меньше, Ши Фэн не особенно возражал против этого. Однако у Танцующего Пламени и остальных, кто видел эти врата впервые, выражение лиц стало серьёзным, когда их взгляды встретились с Вратами демона.
Когда демонические врата медленно открылись, все почувствовали панику.
Мгновение спустя пурпурный демон, вдвое выше среднего игрока, вышел из Врат демона.
Когда этот пурпурный злой дух обвел взглядом толпу перед собой, Танцующее Пламя и остальные инстинктивно подняли оружие, ожидая схватки.
— Вам не о чем беспокоиться. Это демон, которого вызвал я, — Ши Фэн махнул рукой, показывая остальным, чтобы они успокоились. — Похоже, на этот раз мне очень повезло. Это Пожиратель сердец, злой дух второго порядка.
[Пожиратель сердец] (злой дух)
Уровень: 35
НР: 1 200 000/1 200 000
Злой дух второго порядка был эквивалентом монстра ранга лорда. Хотя он не обладал таким количеством здоровья, как лорд того же уровня, с точки зрения навыков и интеллекта, он был выше. Это была бы огромная помощь в командном подземелье.
Хотя игроки могли привести в подземелье своих личных охранников, текущий уровень Кайта был слишком высок. Более того, в том случае, если Кайт умрёт, оживить его будет крайне затруднительно. Самое главное, что личная охрана заняла место в слотах подземелья. Следовательно, личных стражей брать с собой не стоило. Однако Ши Фэну не пришлось бы беспокоиться о таких вещах, если бы он вызвал демона.
Кроме того, каждый демон обладал многими навыками и был опытен в определенной области. Возьмем, к примеру, Пожирателя сердец. Он был искусен в качестве поддержки. Он был способен не только ослабить своих врагов, но и увеличить силу своих союзников, поэтому Ши Фэн был доволен своей удачей.
— Демон второго порядка! — Водяная Роза в шоке уставилась на Пожирателя сердец.
В Божественном Домене было множество навыков призыва. Например, Призыватель был классом, который специализировался на вызове существ. Однако даже Призывателю первого порядка было бы очень трудно вызвать существо первого порядка. Большинство нынешних игроков-призывателей могли призывать только существ нулевого порядка, чтобы те за них сражались.
Если заклинателям первого порядка уже было трудно вызвать существ первого порядка, то не было никакой необходимости упоминать существ второго порядка. Это был практически монстр ранга лорда. Призванное существо сможет беспрепятственно передвигаться среди нынешних игроков Божественного Домена. Оно могло даже показать невообразимую силу в нынешних подземельях.
— Ладно, всем занять свои места. Поддерживайте дистанцию в десять метров друг от друга. Сражайтесь с Королем воронов синего огня, как вы бы с Боссом трудного режима, — Ши Фэн немедленно начал отдавать приказы, не желая больше терять времени.
В прошлом Ши Фэн так часто совершал набеги на адский режим Руин Бога Ворона, что это было утомительно. Только в то время он завоевал подземелье, полагаясь на подавление уровня. Каждый из членов его команды был выше сорокового уровня. Снаряжение, которое они носили, тоже было мифрилового ранга или выше.
Между адским и трудным режимами Руин Бога Ворона было не так уж много различий. Только основные атрибуты и навыки монстров были значительно улучшены. Боссы подземелья не получали никаких дополнительных навыков, и в подземелье не были добавлены никакие новые ловушки. Руины Бога Ворона можно было бы рассматривать как крупномасштабное командное подземелье средней сложности.
— Пожиратель сердец, поддерживающие заклинания! — Ши Фэн приказал демону, как только все заняли свои места.
Кивнув, Пожиратель сердец начал чертить в воздухе линию за линией рун своими острыми когтями.
Заклинание второго порядка, Укрепленная железная стена!Заклинание второго порядка, Сияние крови!Заклинание второго порядка, Увеличение магической силы!Заклинание второго порядка, Сила разъярённого быка!…
Заклинания второго порядка Пожирателя сердец значительно увеличили силу всей команды. Особенно это отразилось на здоровье и защите Колы. Мало того, что его защита удвоилась, но и здоровье также поднялось на шестьдесят процентов. Здоровье Колы теперь превышало шестнадцать тысяч НР. Что касается Е Умяна, второго по рангу МТ в команде, его здоровье также было близко к достижению пятнадцати тысячам НР.
Из-за значительного увеличения защиты, здоровья и силы, великий лорд Король воронов синего огня больше не мог убить их одним ударом.
— Чёрт, иметь заклинания поддержки второго порядка — это слишком круто! — Блэки пришёл в восторг, когда обнаружил, что нанесённый им магический урон и полученные им исцеляющие эффекты увеличились на двадцать процентов. С этим урон и исцеление команды поднялись на совершенно новый уровень.
Все наконец поняли, почему Ши Фэн хотел бросить вызов режиму ада. С помощью этих заклинаний второго порядка было бы детской игрой бороться с Королём воронов синего огня тяжелого режима.
— В атаку! — крикнул Ши Фэн, вынимая из ножен Клинок Бездны.
Кола и Е Умянь немедленно взяли инициативу в свои руки и бросились к великому лорду.
Когда между двумя МТ и Королем воронов синего огня еще оставалось расстояние в сто пятьдесят метров, великий лорд заметил Колу и Е Умяна.
— Кар!
Крик Короля воронов эхом разнесся по всему святилищу. Он захлопал крыльями, посылая чёрные перья в двух МТ, которые были такими же большими, как и сами игроки.
Плотный поток перьев падал на двух МТ, как капли дождя, не давая им возможности уклониться от атак. Кола и Е Умянь немедленно подняли свои щиты, чтобы защититься от нападения.
— Эти перья наносят большой урон! — в ужасе заявил Кола.
В трудном режиме атака пера Короля воронов наносила только от двухсот до трёхсот единиц урона за перо. Однако из-за большого количества перьев Кола получал более тысячи единиц урона в секунду, так что общий урон был относительно высок. Тем не менее перья Короля воронов синего огня ранга великого лорда наносили почти четыреста единиц урона каждое, и это было после того, как защита Колы удвоилась.
Если бы у него не было помощи заклинаний второго порядка Пожирателя сердец, он, скорее всего, получил бы около восьмисот единиц урона от каждого пера.
Когда Кола и Е Умянь были ещё в пятидесяти метрах от Короля воронов синего огня, великий лорд прекратил свою атаку перьями. Затем он сгустил шар голубого огня в своем рту, запустив его в рыцаря-хранителя Колу и воина щита Е Умяна.
Кола и Е Умянь уже давно привыкли уворачиваться от этого пламени. Тут же они оба бросились на землю, уворачиваясь от голубого пламени и пользуясь возможностью броситься на великого лорда.
Удар щитом!
1 042.
Яростный удар!
895.
Кола и Е Умянь набрали полный рот холодного воздуха.
— Вот дерьмо! Почему его защита так сильна?! — глаза Колы расширились от шока, когда увидел нанесённый им урон.
После того, как он был усилен Силой яростного быка, сила Колы увеличилась на пятнадцать процентов. Его урон тоже должен был значительно подняться. Если бы он столкнулся с Королем воронов синего огня ранга верховного лорда, его урон легко превысил бы полторы тысячи единиц, но сейчас его атака нанесла лишь немного больше тысячи единиц урона.
Пока Кола всё ещё пребывал в оцепенении, Король воронов синего огня взмахнул крыльями и ударил ими по Коле. Быстро отреагировав, игрок поднял свой щит, чтобы защитить себя.
Бум!
Удар вонзил Колу по колено в землю. Над его головой появился урон в размере более четырёх единиц.
— Почему Король воронов ранга великого лорда так могуществен?!
Все члены команды были ошеломлены этой сценой. Если бы Кола принял атаку Короля воронов своим телом, а не щитом, он, скорее всего, умер бы. Более того, если бы парень не получил бафф к своей защите, то получил бы более восьми тысяч единиц урона, даже если бы заблокировал атаку своим щитом…
Ши Фэн ничуть не удивился.
Без помощи вспомогательных заклинаний второго порядка Коле пришлось бы активировать Силу тьмы, чтобы противостоять атакам великого лорда. Иначе Босс очень легко его убьет.
Однако благодаря Пожирателю сердец эта битва стала намного легче.
— Твоя очередь! — Ши Фэн снова приказал Пожирателю сердец.
Приготовившись к этому моменту, Пожиратель сердец указал пальцем на небо.
Внезапно на теле Короля воронов синего огня появилась семизвездочная магическая матрица.
Заклинание второго порядка, Суд семи звёзд!
И тут же Король воронов синего огня издал болезненный крик.
Семизвездный магический массив подавил Короля воронов синего огня. Король воронов боролся так, словно был пойман в ловушку в болоте, его подвижность резко уменьшилась.
В результате массивные крылья Короля воронов, которые первоначально опускались к Коле, также значительно замедлились.
— Такое мощное заклинание! — Кола воспользовался возможностью откатиться в сторону, легко уклоняясь от атаки крыла великого лорда.
Как лидер команды MT, если бы Кола мог уклоняться от атак Босса, это уменьшило бы нагрузку на целителей команды. Кроме того, целители не должны были бы рисковать привлечь агро Босса из-за слишком большого исцеления.
— Хорошо. Все, атакуйте! — Ши Фэн кивнул и приказал дамагерам команды начать атаку.
Заклинание второго порядка, Суд семи звёзд, не было атакующего типа. Вместо этого оно размещало мощные оковы на одну цель. Действие этого заклинания может затронуть даже великого лорда.
С Судом семи звёзд Пожирателя сердец, дамагеры как ближнего таки и дальнего боя могли безопасно атаковать Босса. Это было особенно полезно для Танцующего Пламени и Летящей Тени, поскольку высокий урон, который они наносили, привлекал аггро Короля воронов. С ограниченными движениями Босса, они могли легко уклоняться от его атак, вообще не беспокоясь о том, чтобы перетянуть на себя агро.
Это было так же, как в тот раз, когда команда Синего Мороза использовала Барьер запечатывания демона на великом лорде Нойе. Однако даже несмотря на то, что сдерживающие эффекты Барьера запечатывания демона были намного сильнее, чем Суд семи звёзд, игроки не могли поддерживать барьер слишком долго из-за недостатка маны.
С другой стороны, не было никакой необходимости беспокоиться о таких проблемах, когда речь шла о Суде семи звёзд. Пожиратель сердец был злым духом второго порядка. Он обладал обилием маны, более чем в дюжину раз превышающим уровень игрока того же порядка. Следовательно, злой дух мог поддерживать заклинание второго порядка очень долго, достаточно долго, чтобы продержаться до конца битвы.
Более того, используя Суд семи звёзд команда не должна была бы жертвовать какой-либо боевой мощью. Им не требовалось выделять часть команды, чтобы поддерживать магический массив. Следовательно, общий эффект Суда семи звёзд был намного сильнее, чем Барьер запечатывания демона.
«Библия Тьмы действительно впечатляет. Неудивительно, что в прошлом Гаситель Фантазий мог водить свою команду в крупномасштабные командные подземелья, одно за другим», — Ши Фэн был чрезвычайно доволен Библией Тьмы. Обычные фрагментированные легендарные предметы вообще не могли с ней сравниться.
После чего Ши Фэн тоже присоединился к нападению на Босса.
Что бы там ни говорили и ни делали, Король воронов синего огня был великим лордом. Хотя различные заклинания усиливали их команду, общий урон каждого был всё ещё значительно низок.
В настоящее время дамагер номер один в команде — это Танцующее Пламя. Каждая из обычных атак женщины-ассасина наносила примерно девятьсот единиц урона. Она могла бы нанести более двух тысяч единиц урона, если бы использовала свои навыки. Даже когда она использовала Абсолютный удар, самый мощный взрывной навык, доступный ассасину первого порядка, ей удалось нанести великому лорду только около пяти тысяч единиц урона.
Что касается всех остальных, большинство их обычных атак наносили только от шестисот до семисот единиц урона. Они могли нанести только более тысячи единиц урона, если использовали навыки, и очень немногие из них могли нанести более двух тысяч единиц урона.
Для Короля воронов синего огня, который имел двадцать семь миллионов НР, этот урон был практически незначительным.
Благодаря своему боевому восстановлению, Король воронов синего огня мог восстанавливать до двухсот семидесяти НР каждые пять секунд; это было эквивалентно восстановлению пятидесяти четырёх тысяч НР каждую секунду. Одно только боевое восстановление Короля воронов сводило на нет большую часть нанесённого всеми урона. Более того, это была битва внутри подземелья, а не тир, где можно было спокойно стоять и свободно атаковать. Все должны были сосредоточить своё внимание на том, чтобы уклоняться от атак Короля воронов, поэтому они не могли нападать постоянно. Другими словами, если их урон был недостаточен, они не смогут убить Короля воронов синего огня. Скорее всего, великий лорд сначала истощит их до смерти.
Затем Ши Фэн активировал Порыв ветра и направился к Королю воронов. После активации Ауры Огня, Мощи Чистилища, Фантомного убийцы и Разреза Девяти Драконов, Ши Фэн начал своё нападение на великого лорда.
Поскольку подвижность Короля воронов была ограничена, он не мог избежать атак Ши Фэна.
Каждая обычная атака Ши Фэна наносила более полутора тысяч единиц урона или три тысячи единиц урона при критическом попадании. Благодаря Клинку Бездны у него был пятидесятипроцентный шанс получить критический удар. Клинок Бездны также увеличивал урон, который он наносил при каждом удачном попадании. После приземления его десятой атаки, его последующие обычные атаки начали наносить более тысячи востмисот единиц урона, более трёх с половиной тысяч единиц урона, если это был крит.
Что же касается его двойника, то хотя он обладал только семьюдесятью процкнтами атрибутов Ши Фэна, он активировал Освобождение клинка, увеличив свою силу и ловкость на девяносто процентов. Урон, нанесенный двойником в настоящее время, был фактически выше, чем у Ши Фэна. каждая из его обычных атак наносила более две тысячи четыреста единиц урона, в то время как его критические удары наносили почти пять тысяч единиц урона. Скорость атаки двойника была также немного выше, чем у Ши Фэна.
Обычный урон от атаки Ши Фэна уже был в несколько раз выше, чем у Танцующего Пламени, не говоря уже о его навыках.
Двойной рубящий удар!
11 420, 15 432.
Двойной взрыв громового пламени!
14 266, 20 164.
Повреждения свыше десяти тысяч появлялись над головой Короля воронов синего огня, одно за другим, великий лорд неоднократно кричал от боли, когда его полоса здоровья уменьшалась.
Челюсти всех упали на пол, когда они увидели эти повреждения.
— Лидер гильдии, Вы читерите!
— Лидер, Вы не даёте нам ни единого шанса…
Все глаза дёргались каждый раз, когда они видели, что атаки Ши Фэна наносят более десяти тысяс единиц урона. Было бы прекрасно, если бы это была единственная проблема, но иногда случались и двадцать тысяч, а то и тридцать тысяч. Урон Ши Фэна был более чем в дюжину раз выше, чем у них. Их атаки происходили на совершенно разных уровнях.
Первоначально все уже относились к Танцующему Пламени так, как будто она была монстром, поскольку каждый раз, когда они совершали набег на подземелье, общий урон Танцующего Пламени всегда занимал первое место в команде. Более того, её общий урон был более чем на пятьдесят процентов выше, чем у второго места.
Но что насчёт Ши Фэна?
Несмотря на то, что он атаковал всего лишь короткое время, его урон уже превзошел Танцующее Пламя более чем в восемь раз. Его урон был эквивалентен половине общего урона команды…
Никто из них не понимал, как Ши Фэну удалось совершить такой подвиг.
— Лидер гильдии, не могли бы Вы дать нам несколько советов, как увеличить наш урон? — у Блэки было такое чувство, будто он впервые встретился с Ши Фэном. Повреждение Ши Фэна просто бросало вызов здравому смыслу.
Внезапно Ши Фэн оказался в центре внимания.
— Всё очень просто. Увеличьте коэффициент завершения ваших навыков, — сказал Ши Фэн. Он не мог удержаться от смеха, глядя на серьёзные лица всех присутствующих.
Уровень завершения его навыков колебался около девяноста пяти процентов, так что он мог увеличить эффект своих навыков ещё на пятьдесят процентов или около того. В дополнение к различным мощным предметам, которые он носил, его урон, естественно, был намного выше, чем у членов основной силы Нулевого Крыла.
— Лидер гильдии, насколько высок ваш коэффициент завершения навыков? — с любопытством спросила Водяная Роза.
Она прекрасно знала, что коэффициент завершения навыков Ши Фэна был очень высок. Тем не менее уровень её мастерства тоже не был низким. После периода напряженных тренировок ей удалось поддерживать его на уровне от восьмидесяти трёх до восьмидесяти пяти процентов. Во всём Городе Белой Реки этот показатель завершения определенно считался самым высоким. Что касается Танцующего Пламени и Фиолетового Облака, то они сохранили стабильные восемьдесят пять процентов.
— Девяносто пять процентов, — прямо заявил Ши Фэн.
— Девяносто пять процентов?! — все резко вдохнули.
После третьей эволюции Божественного Домена все игроки открыли для себя важность коэффициента завершения навыков. Поэтому все они начали тренироваться, чтобы совершенствоваться. Однако поднять его даже на один процент было крайне сложно. особенно после достижения восьмидесятипроцентного порога.
Тем не менее Ши Фэн фактически достиг девяноста пяти процентов, что было на десять процентов выше, чем Танцующее Пламя, самый мощный игрок в главной силе Нулевого Крыла.
Все они понимали, что при восьмидесятипятипроцентном коэффициенте завершения, игрок будет показывать сто процентов эффекта навыка. Между тем, каждое последующее увеличение на один процент значительно увеличило бы эффект. Было просто немыслимо, насколько высоким будет эффект навыка при девяностопятипроцентном уровне завершения.
Первоначально никто из них не имел ни малейшего представления о силе Ши Фэна. Однако теперь они полностью осознали, насколько могущественным был их лидер гильдии.
«Девяносто пять процентов?» — Танцующее Пламя была так же потрясена. Глядя на Ши Фэна, она мысленно поклялась: — «Я тоже достигну девяноста пяти процентов!»
— Это и есть сила лидера гильдии? — глаза Теневого Меча сверкнули. Это был первый раз, когда он почувствовал, что его решение присоединиться к Нулевому Крылу было правильным.
По правде говоря, Теневой Меч был не единственным, у кого были такие мысли. Каждый член команды внезапно пришёл в восторг, думая об одном и том же.
На какое-то время всеобщее почтение и восхищение Ши Фэном поднялось на совершенно новый уровень. Все мечтали о том дне, когда они достигнут уровня Ши Фэна.
Время шло быстро. Благодаря стимуляции Ши Фэна, все стали ещё более серьёзно относиться к экспериментам, чтобы увеличить коэффициент завершения своих навыков. Здоровье Короля воронов постоянно уменьшалось.
Девяносто восемь процентов… девяносто шесть процентов… девяносто процентов…
Всего за несколько коротких минут здоровье Короля воронов упало до семидесяти процентов.
Издав гневный крик, Король воронов синего огня взмыл в воздух.
— Все, будьте осторожны! Босс вступил в свою третью фазу! — предупредил Ши Фэн.
После того, как Суд семи звёзд подавил Короля воронов синего огня, голубое пламя, которое он извергал, ни для кого не представляло никакой угрозы. Кроме того, Ши Фэн всегда давал своевременное напоминание, прежде чем Босс выпускал своё пламя. До сих пор пламя Короля воронов не коснулось ни одного игрока.
Однако когда Король воронов синего огня вступил в свою третью фазу, началась настоящая битва.
Они все уже десятки раз сражались с Королем воронов синего огня, но всегда уничтожались на третьей фазе Босса.
Поэтому теперь, когда Король воронов синего огня вступил в эту особую фазу, они забеспокоились.
Если бы они столкнулись с Королем воронов синего огня трудного режима, они бы вообще не беспокоились. В конце концов, нынешняя боевая мощь их команды достигла совершенно нового уровня по сравнению с их последней попыткой. Победить тяжёлый режим для них было бы детской игрой. Однако сейчас они находились в адском режиме Руин Бога Ворона. Навыки Короля воронов синего огня будут намного сильнее, чем раньше.
После того как Король воронов издал гневный крик, с неба спустились восемнадцать Воронов синего огня.
Мало того, что Король воронов синего огня в адском режиме вступил в свою третью фазу с семьюдесятью процентами здоровья, но и Вороны синего огня, которых он вызвал, также начали с ранга вождя…
В трудном режиме Вороны синего огня начинали только как особая элита. Каждый член главного отряда был способен солировать самостоятельно. Однако вожди были совсем другим делом. В команде было меньше десяти игроков, способных солировать с вождем.
Кроме того, это были вожди адского режима, каждый из которых имел девятьсот тысяч НР, что на двести тысяч больше, чем в трудном режиме. Это подняло нагрузку на дамагеров команды до катастрофического уровня.
Вороны синего огня активировали свой навык роста раз в две минуты. Другими словами, если они не умрут в течение двух минут, то станут лордами. В то время с ними было бы гораздо труднее иметь дело. Тем не менее, восемнадцать вождей Воронов синего огня имели в общей сложности шестнадцать миллионов двести тысяч НР…
— Этот Босс абсурден, — выражение лица Блэки стало мрачным.
Если бы это был трудный режим, то навык Звезда света, который он приберег, всё ещё был бы некоторым подспорьем. Однако против вождей с девятьюстами тысясами НР даже Звезда света мало что могла бы сделать.
— Все, активируйте Силу тьмы!
Услышав команду Ши Фэна, все сделали так, как он сказал, их основные атрибуты увеличились на тридцать процентов.
В этот момент здоровье ведущего МТ, Колы, мгновенно взлетело до чуть более двадцати тысяч НР. Здоровье воина щита Е Умяна также возросло до более чем девятнадцати тысяч НР. Урон обоих и скорость реакции также улучшились.
— Горлица, перетяни агро Воронов синего огня. Все маги, приготовьтесь применить свои навыки АоЕ по моей команде, — неторопливо сказал Ши Фэн.
Горлица, рыцарь-хранитель с более чем семнадцатью тысячами HP напала на Воронов синего огня и активировала Железную волю. Все восемнадцать Воронов синего огня были пойманы в пределах досягаемости навыка и были вынуждены сосредоточиться на Горлице.
После чего Горлица активировала Защитное благословение.
Защитное благословение первого порядка могло уменьшить наносимый цели урон на семьдесят процентов, что на двадцать процентов больше, чем в версии навыка нулевого порядка. Продолжительность навыка также была немного больше, длясь до двадцати секунд.
Тем не менее вождь Воронов синего огня не был тривиальным. Каждая из их атак клювом наносила Горлице почти пятьсот единиц урона. К счастью, хотя Горлица притянула к себе всех восемнадцать вождей, одновременно могли нападать только шестеро. Другими словами, рыцарь-хранитель получала почти три тысячи единиц урона с каждой волной атак. Для Горлицы, которая имела более семнадцати тысяс НР, этот урон не представлял никакой угрозы.
После чего Горлица стала получать одно исцеление за другим, Каждое из которых восстанавливало одну или две тысячи HP рыцаря-хранителя. Целители могли легко стабилизировать здоровье Горлицы.
Однако Защитное благословение длилось всего двадцать секунд. Как только бафф закончится, она не сможет выдерживать одновременную атаку шести Воронов синего огня.
— Вот и хорошо!
Ши Фэн улыбнулся. Найдя хорошее место, он активировал Меч небесного колеса. Когда золотые божественные мечи дождём посыпались с неба, восемнадцать Воронов синего огня были немедленно пойманы в ловушку в зоне действия навыка.
Сразу же над головами Воронов появились повреждения свыше четырёх тысяч единиц урона. Конечно, Горлица, стоявшая в центре этого натиска, также получила урон от Меча небесного колеса. Вот почему навыки АоЕ не подходили для подземелий. Однако, благодаря Защитному благословению и Железной воле, рыцарь-хранитель получала лишь чуть больше семисот единиц урона от атаки Ши Фэна.
Однако Ши Фэн был далеко не удовлетворён.
— Блэки, брось Стража света на Горлицу! — скомандовал Ши Фэн.
Страж света был одним из дополнительных навыков Стража Мэвис. При броске цель навыка становилась невосприимчивой ко всем магическим повреждениям. Физический урон, который они получили, также уменьшится на восемьдесят процентов, и они будут восстанавливать пять процентов здоровья каждую секунду в течение двадцати секунд. Это определённо был супер-спасательный навык.
Когда Блэки взмахнул посохом, тело Горлицы окуталось золотистым сиянием.
Как только она получила соответствующие баффы, Ши Фэн больше не сдерживался, активировав Силу небесного дракона. После того, как его сила увеличилась на сто процентов, он активировал навык Ауры Огня, Огненный шторм.
Как раз перед тем, как ревущее пламя поглотило Горлицу, Ши Фэн переключил Ауру Огня на Ауру Воды, бросив на неё Цветение жизни. Благодаря Ауре Воды, увеличивающей целебные эффекты на сто процентов, Горлица могла восстанавливать до шестидесяти процентов своего здоровья каждую секунду в течение сорока секунд. При здоровье Горлицы, на данный момент она была практически бессмертна.
Хотя Огненный шторм наносил более сорока тысяч единиц урона Воронам синего огня каждую секунду, заклинание было неэффективно против Горлицы, поскольку она была невосприимчива ко всем магическим повреждениям. Кроме того, у нее было Цветение жизни, которое восстанавливало более десяти тысяч HP каждую секунду, внимание целителей и Исцеляющий щит клириков. В результате урон, наносимый Воронами синего огня, не был для нее даже царапиной. Даже если она будет стоять неподвижно и ничего не делать, ее жизни ничто не будет угрожать.
Все тут же остолбенели.
Наблюдая за тем, как женщина рыцарь-хранитель Горлица сражается с многочисленными Воронами синего огня среди бушующего ада, казалось, что это разрушительное пламя было не чем иным, как лёгким ветерком, безопасным и безвредным. Чем больше Горлица сражалась, тем более отважной она становилась. В этот момент она казалась богиней войны и огня, требующей почтения.
— Все, используйте свои навыки АоЕ! — скомандовал Ши Фэн.
Мгновение спустя маги команды применили свои навыки урона по площади. Хотя они и не были столь мощными, как крупномасштабные разрушительные заклинания, эти АоЕ навыки все же нанесли несколько тысяч урона Воронам синего огня.
Среди них Звезда света Блэки причинила самый большой ущерб. Только первая волна нанесла более четырёх тысяч единиц урона каждому Ворону. Урон от каждой последующей волны увеличивался на десять процентов, продолжаясь в общей сложности пятнадцать секунд.
Ши Фэн также искал возможности использовать Дыхание дракона, Взрыв громового пламени, Ярость Бога Огня, Рассечение земли и другие навыки АоЕ.
Пятнадцать секунд спустя Вороны синего огня оказались искалечены, обладая менее чем пятью процентами от их общего количества здоровья. Несколько невезучих Воронов синего огня, получивших слишком много критических попаданий, даже умерли за эти последние пятнадцать секунд.
Из восемнадцати вызванных Воронов синего огня осталось только одиннадцать.
Фигура Ши Фэна слегка покачнулась, когда он послал ещё несколько ударов по этим Воронам синего огня. Прибавив к этому урон команды, они расправились с оставшимися одиннадцатью Воронами синего огня менее чем за десять секунд.
Как только эти вожди были уничтожены, с Королем воронов синего огня стало намного легче иметь дело. Более того, теперь, когда Ши Фэн активировал Силу небесного дракона, его урон против великого лорда удвоился.
В течение трёх минут у Короля воронов синего огня осталось чуть больше одного миллиона НР.
— Наконец-то, — Ши Фэн спокойно улыбнулся.
У Короля воронов синего огня было в общей сложности четыре фазы. Все думали, что самая трудная фаза — это третья. Однако все не знали, что Король воронов использовал свой истинный козырь во время четвёртой фазы своего существования.
Король воронов синего огня вступит в свою четвёртую фазу только тогда, когда его здоровье упадет ниже одного миллиона НР. Именно тогда вся команда рейдеров будет наиболее уставшей и расслабленной. В этот момент Король воронов превратится в живой ад и станет огненным вороном. Во время этой фазы любой враг в радиусе пятидесяти метров будет получать тысячу единиц урона каждую секунду. Однако это было только в случае трудного режима. В адском режиме игроки получали тысячу шестьсот единиц урона каждую секунду. Если команда рейдеров не сможет нанести миллион единиц урона Королю воронов синего огня до того, как все члены погибнут, их команда проиграет.
В прошлом бесчисленные команды неоднократно умирали на четвёртой фазе и не могли зачистить подземелье, потому что им не хватало истинного высшего навыка.
Как раз в тот момент, когда здоровье Короля воронов синего огня было готов упасть ниже порога в один миллион, Ши Фэн активировал Освобождение клинка, увеличив свою силу и ловкость на девяносто процентов. Затем он активировал Тихие шаги и появился позади Короля ворон синего огня, и его тело и Клинок Бездны начали испускать яркое свечение.
Божественное провидение!
Взрыв пламени!
Удар за ударом обрушивались на спину Короля воронов синего огня.
122 154!61 846!122 454!
…
После пятнадцати последовательных ударов здоровье Короля воронов синего огня, которое мгновение назад было чуть больше миллиона, опустились до дна. Король воронов издал печальный крик и тяжело рухнул на землю.
Внутри Руин Бога Ворона.
Красивый молодой человек в белых одеждах руководил своей командой, когда они атаковали Короля воронов синего огня.
Этот клирик без отдыха чертил в воздухе руны, используя одно исцеляющее заклинание за другим. Более того, эти заклинания не были обычными. Это были заклинания исцеления первого порядка. Тем не менее его скорость заклинания была такой же, как и у других заклинаний исцеления нулевого порядка. Всё это время он сохранял расслабленное выражение лица; его действия казались совершенно непринуждёнными. В мгновение ока низкое здоровье MT команды восстановилось до максимума.
Этот юноша был не кто иной, как командующий главной силой Небесного Погребения — Огненной Кровью.
— Осталось всего три процента здоровья! Поднять урон! — сурово крикнул Огненная Кровь.
В настоящее время осталось меньше половины первоначальной команды из пятидесяти человек, и пламя Короля воронов синего огня сжигало каждого из них до смерти. Потеря тысячи НР каждую секунду была слишком велика. Даже Огненная Кровь, один из десяти лучших новичков в мире виртуальных игр, мог сосредоточиться только на том, чтобы сохранить живыми себя и главного танка. В лучшем случае, он мог бы наложить мгновенные исцеляющие заклинания на некоторых главных дамагеров команды, хотя эффект был очень слабым.
После того, как Король воронов синего огня вступил в свою четвёртую фазу, он вошёл в состояние берсерка. Босс не только увеличил скорость атаки, но и её дальность. Некоторые из членов команды, которые не смогли вовремя уклониться от его атак, мгновенно погибли.
Несмотря на то, что у Короля воронов синего огня оставалось всего три процента здоровья, для выживших членов команды это было похоже на железную крепость, которую они не могли прорвать, независимо от того, что они делали.
* * *
Небесное Погребение было не единственным, кто находился в подобной ситуации. Подавляющая Улыбка в этот момент тоже боролась.
Только вот Подавляющей Улыбке было немного легче. Хотя у Короля воронов синего огня, с которым они столкнулись, всё ещё оставалось четыре процента его здоровья, у них в живых оставалось ещё около сорока членов. Несколько смертей были вызваны невезением, игроки просто не смогли вовремя покинуть зону атаки верховного лорда.
«Конечно, получить первую зачистку командного подземелья на пятьдесят человек не так просто», — Военный Волк уклонялся от атак Короля воронов синего огня в меру своих возможностей, полагаясь на Зоркий глаз, технику, с которой он был чрезвычайно искусен. Хотя он не мог уклониться от всех атак верховного лорда, он все равно был способен увернуться от одной трети из них. Это значительно уменьшило нагрузку на целителей, оставив им много избыточной силы для исцеления других членов команды, сохраняя как можно больше живых.
Если бы не мощный ведущий МТ, такой как Военный Волк, мастерски перенаправляющий атаки Короля воронов, было бы нереально, чтобы до этого момента дожило так много членов.
Однако, несмотря на это, это был уже третий раз, когда Подавляющая Улыбка бросила вызов четвертой фазе Королю воронов синего пламени в трудном режиме.
Здоровье Короля воронов постепенно снижалось.
Три процента…Два процента…Один процент…
Системное объявление Города Белой Реки: поздравляем Нулевое Крыло с тем, что оно стало первой командой, которая зачистила адский режим Руин Бога Ворона. Все игроки в команде вознаграждаются 2 000 000 EXP, 50 серебряными монетами, 80 очками репутации Города Белой Реки и 20 очками репутации Королевства Звёзд и Луны.
Системное объявление Королевства Звёзд и Луны: поздравляем Нулевое Крыло с тем, что оно стало первой командой, которая зачистила адский режим Руин Бога Ворона. Все игроки в команде вознаграждаются 2 000 000 EXP, 3 драгоценными камнями второго порядка случайных атрибутов, 100 очками репутации Города Белой Реки и 50 очками репутации Королевства Звёзд и Луны.
Системное объявление Южного Континента Божественного Домена: поздравляем Нулевое Крыло с тем, что оно стало первой командой, которая зачистила адский режим Руин Бога Ворона. Все игроки в команде вознаграждаются 5 000 000 EXP, 1 драгоценным камням третьего порядка случайного атрибута, 80 очками репутации Королевства Звёзд и Луны и 5 очками репутации человечества.
…
Объявление системы эхом отозвалось в ушах каждого трижды.
— Как это возможно?
Обе команды, и Подавляющей Улыбки, и Небесного Погребения, были потрясены до безмолвия.
Трудный режим Руин Бога Ворона уже вызвал у них большую головную боль, но, как только они были на волосок от успеха, Нулевое Крыло вырвалось вперёд и зачистило адский режим Руин Бога Ворона.
Но, хотя они были потрясены, никто из них не прекратил того, что они делали. Только они уже не были так мотивированы, когда нападали на Короля воронов синего огня.
Мгновение спустя верховный лорд Король воронов синего огня упал к ногам Военного Волка.
В этот момент снова прозвучало системное объявление.
Системное объявление Города Белой Реки: поздравляем Подавляющую Улыбку с тем, что она стала первой командой, которая зачистила трудный режим Руин Бога Ворона. Все игроки в команде вознаграждаются 1 000 000 EXP, 20 серебряными монетами, 30 очками репутации Города Белой Реки и 10 очками репутации Королевства Звёзд и Луны.
Системное объявление Королевства Звёзд и Луны: поздравляем Подавляющую Улыбку с тем, что она стала первой командой, которая зачистила трудный режим Руин Бога Ворона. Все игроки в команде вознаграждаются 2 000 000 EXP, 1 драгоценным камням второго порядка случайных атрибутов, 50 очками репутации Города Белой Реки и 10 очками репутации Королевства Звёзд и Луны.
…
Однако по сравнению с предыдущим системным объявлением это объявление было бессмысленным.
Нулевое Крыло уже зачистило адский режим. С другой стороны, Подавляющая Улыбка прошла только трудный режим. Вместо того чтобы завоевать славу, Подавляющая Улыбка превратилась в посмешище. Можно было ясно видеть разрыв между двумя гильдиями.
Однако этот разрыв не был вызван слабостью Подавляющей Улыбки. Просто Нулевое Крыло было слишком мощным!
— В итоге мы всё равно проиграли, — на бледном лице Военного Волка появилась горькая улыбка.
До этого он получил известие о том, что Чёрное Пламя повёл основные силы Нулевого Крыла в адский режим Руин Бога Ворона. Хотя он чувствовал, что существует вероятность того, что Нулевое Крыло пройдёт адский режим, он никогда не ожидал, что они зачистят его так быстро.
* * *
На стороне Небесного Погребения главные силы гильдии также победили Короля воронов синего огня.
— Конечно же, Нулевое Крыло не зря является повелителем Города Белой Реки. Однако Небесное Погребение не оставит их в покое. Рано или поздно мы их догоним, — боевой дух наполнил глаза Огненной Крови.
— Само собой. Я уже давно не сталкивался с таким противником. Кажется, чтот Чёрное Пламя довольно грозен, — ассасин с распущенными прямыми волосами рядом с Огненной Кровью был столь же восторжен. Однако в его взгляде таилась какая-то неуловимая холодность. Он был похож на зверя, который только что нашёл новую добычу.
Взглянув на юношу-ассасина рядом с ним, Огненная Кровь рассмеялся и шутливо сказал:
— Похоже, что Чёрное Пламя ждёт трагедия. Он действительно привлёк внимание знаменитого Призрачной Тени. Будущее развитие Небесного Погребения в Городе Белой Реки будет проходить гораздо более плавно.
— Хотя я и хочу обменяться с ним парой движений, я всё ещё слишком слаб. Как только я закончу свой квест, я определённо смогу проверить навыки Чёрного Пламени, — Призрачная Тень покачал головой в ответ на слова Огненной Крови. Затем он вложил в ножны свои чёрные как смоль короткие мечи и достал свиток Возвращения. Его нисколько не интересовала добыча Короля воронов синего огня.
* * *
По сравнению с Небесным Погребением и потрясением Подавляющей Улыбки весь Город Белой Реки, нет, всё Королевство Звёзд и Луны было в полном смятении. По всему Божественному Домену, многие команды уже получили первое прохождение командного подземелья на пятьдесят человек. Однако это был только трудный режим. Никто из окружавшей его дюжины королевств или нескольких империй не сумел зачистить адский режим.
Недавно созданная гильдия, подобная Нулевому Крылу, украла эту славу. Это было просто немыслимо.
* * *
На какое-то время репутация Нулевого Крыла взлетела до новых высот.
Ранее успех Нулевого Крыла в отражении атаки Павильона Дракона и Феникса привлек внимание более чем дюжины королевств и империй. Однако Нулевое Крыло только защищало себя. Более того, они полагались на силу охранников NPC, а не на своих собственных членов. Не было никакой необходимости опасаться Нулевого Крыла. Однако теперь все совершенно изменилось.
Получив первую зачистку адского режима командного подземелья на пятьдесят человек, они показали, что общую силу гильдии не следует недооценивать.
— Нулевое Крыло? — Феникс Дождя не могла сдержать улыбку, услышав системное уведомление. — Похоже, я недооценила способности Чёрного Пламени. Аромат, приготовься отправиться в Города Белой Реки.
— Мисс, а зачем мы едем в Города Белой Реки? Лидер гильдии Пантеона скоро прибудет, — смущённо спросила красивая женщина по имени Чистый Аромат.
— Конечно же для встречи с этим таинственным Чёрным Пламенем, — Феникс Дождя рассмеялась.
— Чёрное Пламя? — Чистый Аромат заинтересовалась.
Кто этот Чёрное Пламя?
Может ли он сравниться с лидером гильдии супер-гильдии Пантеон?
Когда внешний мир реагировал на достижение Нулевого Крыла, Ши Фэн занялся организацией добычи Короля воронов синего огня.
Система: адский режим Руины Бога Ворона был зачищен в первый раз. Добыча увеличилась на 100%.
Божественное провидение уже увеличило бы добычу от Короля воронов синего огня. Теперь, когда добыча удвоилась, предметы завалили землю. С одного взгляда можно было насчитать более тридцати предметов, хотя большинство состояло из различных редких материалов.
— Это добыча с адского режима крупномасштабного командного подземелья? — глаза Блэки засияли от удивления, а его челюсть ударилась о землю.
Хотя Ши Фэн ещё не оценил упавшие предметы, основываясь на их величественном внешнем виде и магических рунных гравировках, было очевидно, что оружие и снаряжение, которые выпали, были совсем не обычными. Мифриловые предметы и рядом не стояли.
Кроме того, Король воронов синего огня был великим лордом тридцатого уровня, так что все, что он сбросит, будет тридцатого уровня. Для членов команды, которые всё ещё носили снаряжение двадцать пятого уровня, это был огромный улов.
У Нулевого Крыла теперь было довольно много предметов тридцатого уровня. Ведь, как члены основной силой гильдии, которые в большинстве своем находились на двадцать девятом или тридцатом уровнях, они участвовали в рейдах партийных подземелий на шесть человек, и командных подземелий на десять и даже двадцать человек тридцатого уровня.
Только вот качество и атрибуты полученного ими снаряжения были не особенно хороши. Большинство из них были бронзового или таинственно-железного ранга, и очень мало из их добычи оказывалось мифрилового или выше. Каждое повышение на пять уровней для экипировки было равносильно одному повышению ранга качества. Если бы можно было экипировать предмет чистого золота тридцатого уровня, это было бы равносильно экипировки предмета тёмного золота двадцать пятого уровня.
Если они вооружались тёмно-золотым снаряжением тридцатого уровня, это было равносильно ношению предмета двадцать пятого уровня с атрибутами, чрезвычайно близкими к эпическому рангу.
В настоящее время большая часть оружия и снаряжения высшего уровня, которыми обладали различные крупные гильдии, была двадцать пятого уровня ранга чистого золота; очень немногие имели какие-либо предметы тёмного золота. Кроме того, там были также предметы тридцатого уровня мифрилового ранга и крайне мало предметов чистого золота. Если бы у Нулевого Крыла было тёмно-золотое снаряжение тридцатого уровня, оно считалось бы лучшим за исключением эпического и сетов первого порядка.
Хотя боевые приёмы были важны, основные атрибуты игрока — тоже.
Между тем, их команда только что победила великого лорда тридцатого уровня, но и его дроп так же был увеличен на сто процентов. Для Босса было естественным сбросить несколько предметов экипировки тёмно-золотого ранга тридцатого уровня.
Собрав всю добычу, Ши Фэн начал оценивать оружие и снаряжение. Тем временем Водяная Роза стала раздавать очки вклада гильдии за успешное нападение на подземелье. Все участники рейда получат приоритет для покупки оружия и снаряжения из своего рейда в подземелье с помощью очков вклада гильдии. Если бы эти предметы никому не были нужны, только тогда они попали бы на склад гильдии с достаточно высокой ценой, что позволило бы другим членам гильдии их купить.
После успешного рейда на Босса ранга великого лорда, каждый получал щедрые очки вклада гильдии. Однако никто не обращал внимания на очки, которые они только что заработали. Вместо этого их внимание было сосредоточено на Ши Фэне, каждый из них был готов сегодня разориться.
В пределах основной силы Нулевого Крыла, кроме таких игроков, как Танцующее Пламя, Водяная Роза, Фиолетовое Облако, Кола, Е Умянь, Блэки, Слабый Ветер и некоторых других, ни один из их предметов не мог сравниться с выпавшим снаряжением с адского режима крупномасштабного командного подземелья. Это было потому, что Ши Фэн дал Танцующему Пламени и другим полный сет снаряжения первого порядка, лучшую экипировку, доступную для классов первого порядка, которая уступала только эпическим сетам экипировки.
Следовательно, до тех пор, пока они не станут классом второго порядка, им не нужно будет заменять своё снаряжение, если только они не приобретут для себя эпический сет.
Через некоторое время Ши Фэн закончил оценивать добычу.
В общей сложности было сброшено тридцать три предмета, и среди них девятнадцать были такие материалы, как Магические кристаллы, Деревья сотни зверей, которые требовались для строительства Конюшен, Эссенция маны, которая требовалась для создания Магических массивов телепортации, и несколько других сверхредких материалов. Обычно, никто не получил бы эти материалы, даже если бы они победили Боссов ранга великого лорда. Но теперь они получили по два-три от каждого.
— Преимущества от первой зачистки адского режима, — заявил Ши Фэн. Он не мог сдержать улыбки, глядя на оружие и снаряжение в своей сумке.
— Лидер гильдии, какие предметы упали, чтобы сделать тебя таким счастливым? — Водяная Роза знала о вкусах Ши Фэна. Предметы, которые могли бы возбудить Ши Фэна, определённо были бы чем-то необычайно хорошим.
— Именно! Лидер, поделитесь статистикой! — хотя Блэки владел эпическим посохом, ему все равно нравилось смотреть на атрибуты превосходного оружия и снаряжения.
— Я не буду тратить ваше время впустую. Вот, взгляните сначала на этот предмет, — Ши Фэн достал тёмно-красный двуручный меч, который испускал бледно-голубое пламя. Это оружие было не только очень привлекательным, но и обладало необычайной силой.
[Обоюдоострый меч синего огня] (двуручный меч, тёмное золото)
Уровень: 30-35 (сейчас уровень 30)
Сила атаки: +702
Сила +54, Ловкость +41, Выносливость +44
Скорость атаки: +2
Игнорирование уровней: +10
Имеется 30% шанс вызвать Атаку синего огня, нанося дополнительный 120% урона огнем цели и уменьшая защиту цели на 30% в течение 7 секунд.
Имеется 20% шанс нанести 200% урона.
Имеется 10% шанс вызвать Танец синего огня, нанося 300% урона огнем в конусе.
Хотя Обоюдоострый меч синего огня не обладал никакими активными навыками, у него было много пассивных навыков. Одна только его сила атаки была более впечатляющей, чем у Клинка Бездны тридцатого уровня. Это было оружие, созданное для насилия.
Все втянули в себя холодный воздух, увидев атрибуты Обоюдоострого меча синего огня.
— Вот дерьмо! Даже эпическое оружие хуже! — Блэки был ошеломлён. У него самого было эпическое оружие, так что парень мог сказать, насколько отличным оружием был Обоюдоострый меч синего огня. Он был того же калибра, что и Мечи истинного огня Танцующего Пламени.
Если бы один из берсеркеров команды вооружился этим двуручным мечом, его урон взлетел бы на несколько уровней и стал бы близок к урону Танцующего Пламени.
Кроме того, Обоюдоострый меч синего огня можно было бы повысить до тридцать пятого уровня. Он мог бы занять первое место даже среди оружия сорокоаого уровня. Другими словами, если кто-то вооружится двуручным мечом, ему не придется беспокоиться о замене своего оружия, даже когда он достигнет сорокоаого уровня.
Берсерки внутри команды немедленно начали пускать слюни, глядя на Обоюдоострый меч синего огня горящими глазами.
— Такие мощные атрибуты… Один только этот меч своим уроном может поднять берсерка в верхние ряды команды, — с благоговением произнесла Танцующее Пламя.
— Не будь так шокирована этим предметом. Обоюдоострый меч синего огня занимает лишь третье место из всего полученного нами оружия и снаряжения, — Ши Фэн покачал головой и усмехнулся. Затем он показал красно-черный баклер (1), сказав: — Это второй лучший предмет.
Услышав заявление Ши Фэна, все были удивлены.
Такое великолепное оружие было не самым лучшим снаряжением, которое упало!
Красно-черный баклер был всего лишь на треть меньше обычного щита. Однако на баклере, окруженном множеством рун, было выгравировано изображение Короля воронов синего огня. С первого взгляда можно было сказать, что этот баклер был необыкновенным.
[Божественный щит синего огня] (щит, темное золото)
Уровень: 30-35 (сейчас уровень 30)
Защита: +1 950
Требование к снаряжению: сила 220
Защита: +550
Скорость блока: 42%
Сила +31, Выносливость +47
Уклонение: +15
Скорость атаки: +2
Дополнительный пассивный навык:
Скоростной щит: поглощает 30% от полученного урона и преобразует его в скорость. Когда накопленный урон достигает 5 000 единиц, наносит 150% урона на площади 3*10 метров перед пользователем.
Дополнительный активный навык:
Восходящий огонь: при активации пожертвуйте 20% здоровья, чтобы превратить синий огонь в огненную броню, увеличив защиту на 150% и силу на 40% в течение 30 секунд.
Время восстановления: 30 минут
В тот момент, когда появился Божественный щит синего огня, голод горел в глазах каждого МТ в команде; даже Кола пускал слюни.
Щит был очень важен для любого танка. Это было равносильно половине жизни МТ. Ни один МТ не прошёл бы мимо превосходного щита.
Лучшим щитом Нулевого Крыла на данный момент был тёмно-золотой щит двадцать пятого уровня.
Однако по сравнению с Божественным щитом синего огня он был не более чем металлолом.
Божественный щит синего огня обладал не только чрезвычайно высокой защитой, но и мощным навыком атаки и навыком с эффектом берсерка. Если бы МТ его экипировал, он больше не был бы просто мясным щитом. Урон, который он мог бы нанести, был бы не меньше того, что могли бы сделать обычные классы дамага.
— Атрибуты этого Божественного щита синего огня лучше, чем даже у нынешнего щита первого ранга, Синего рассвета, — Водяная Роза была потрясена, когда осмотрела красно-чёрный баклер. — Скорее всего, это лучший щит, доступный в настоящее время во всем Божественном Домене.
Как управляющий гильдией, Водяная Роза обычно собирала информацию о различных крупных гильдиях по всему Божественному Домену. Например, она знала, какие гильдии были активны в последнее время, членов основных сил различных крупных гильдий, экспертов и новейшее мощное снаряжение.
Синий Рассвет был тёмно-золотым щитом тридцатого уровня. Тем не менее супер-гильдия получила этот щит через квест, и это заставило многие другие супер-гильдии ревновать. Многие корпорации даже предлагали за него астрономическую цену в тысячу золотых.
С другой стороны, Божественный щит синего огня был щитом тёмного золота, который улучшится до тридцать пятого уровня. Если отбросить его основные атрибуты, то только пассивный навык Скоростного щита и активный навык Восходящего пламени были превосходными. Божественный щит синего огня был явно более ценным, чем Синий Рассвет. Не считая эпических щитов, не будет преувеличением назвать его самым мощным щитом, доступным в настоящее время в Божественном Домене.
Однако Водяная Роза очень быстро кое-что поняла.
Если Божественный щит синего огня, что-то столь важное для гильдии, занимал лишь второе место среди полученной ими добычи…
Какой предмет занимает первое место?
Очень быстро остальные члены команды пришли к такому же выводу. Их взгляды метнулись обратно к Ши Фэну, на их лицах было написано ожидание.
— Ладно. Я представлю вам первое место рейтинга, — Ши Фэн рассмеялся. Затем он достал пурпурно-синее хрустальное ожерелье. — Есть вероятность, что каждый магический класс сойдёт с ума из-за этого.
[Сердце синего огня] (ожерелье, тёмное золото)
Уровень 30–40 (сейчас уровень 30)
Требования к снаряжению: интеллект 200
Сила +10, Ловкость +10, Выносливость +10, Интеллект +40, Жизненная сила +35
Скорость каста увеличивается на 20%.
Магический урон и лечебные эффекты увеличиваются на 20%.
Пассивный навык:
Сердце маны: максимальная мана увеличивается на 15%, а скорость восстановления маны увеличивается на 50%
Активный навык 1:
Пожиратель синего огня: сожгите 30% своей маны в обмен на силу синего огня, увеличив все эффекты навыков на 200% и скорость потребления маны на 200% в течение 30 секунд.
Время восстановления: 30 минут
Активный навык 2:
Призыв синего огня: вызовите трех элитных Воронов синего огня, чтобы они сражались за вас в течение 30 минут.
Время восстановления: 5 часов
Основные атрибуты Сердца синего огня были в лучшем случае средними. Однако навыки ожерелья значительно увеличили его ценность. Эти навыки компенсировали почти все слабости, которыми обладал магический класс, и увеличивали их огневую мощь.
Самое главное, что Сердце синего огня было ожерельем. Предметы типа украшений в Божественном Домене были крайне редки. Ценность одного из них многократно превышала ценность оружия или другого снаряжения того же качества и уровня. В случае Сердца синего огня, даже класс третьего порядка продолжал бы его использовать. Следовательно, он был значительно более ценным, чем Божественный щит синего огня.
— Поскольку вы сами видели эти предметы, то можете начать торговаться за них, — сказал Ши Фэн, ухмыляясь глядя на ошарашенные лица всех присутствующих. — Для начала, это Обоюдоострый меч синего огня. Стартовая цена — двадцать тысяч очков вклада гильдии.
В настоящее время очки вклада Нулевого Крыла стоили примерно тридцать медных монет за очко. Другими словами, двадцать тысяч очков вклада составляли около шестидесяти золотых.
Однако эта цена никого из них не удивила.
Для оружия такого калибра, как Обоюдоострый меч синего огня, это было достаточно дёшево. Если его выставить на аукцион, то его продали бы по меньшей мере за двести или триста золотых.
— Двадцать одна тысяча!
— Двадцать четыре тысячи!
— Двадцать шесть тысяч!
…
На какое-то время берсерки и мечники начали яростно перебивать друг друга. Как члены главной силы гильдии, они часто совершали набеги на подземелья, особенно на небольшие командные подземелья. Кроме того, они были передовой линией гильдии, когда дело доходило до первого прохождения командных подземелий. Они обменяют большую часть своего ненужного снаряжения на очки вклада гильдии. Кроме того, они также выполняли различные квесты гильдии высокого уровня. Следовательно, они накопили довольно много очков вклада гильдии.
В итоге оружие выиграл нынешний берсерк номер один гильдии, Свирепый Клинок, за сорок тысяч очков вклада.
Кола выиграл второй предмет, Божественный щит синего огня, за девяносто тысяч очков вклада. Однако это было практически всё состояние Колы. Пройдёт некоторое время, прежде чем он сможет конкурировать с другими за снаряжение.
Водяная Роза купила третий предмет, Сердце синего огня, используя сто пятьдесят тысяч очков вклада. Как вице-лидер гильдии, Водяная Роза пользовалась определенными преимуществами. Кроме того, она также часто участвовала в рейдах подземелий и квестах гильдий, поэтому она накопила чрезвычайно большое количество очков вклада гильдии. Даже командир главного отряда Нулевого Крыла, Танцующее Пламя, не смогла бы соперничать с Водяной Розой. В Нулевом Крыле только Ши Фэн мог сравниться с этой женщиной.
Все в команде завидовали этим трём игрокам. Эти три предмета снаряжения определённо были одними из лучших, доступных в настоящее время в Божественном Домене. Их экипировка значительно повысила бы боевую мощь игроков.
В конце концов, ни одна другая гильдия в Божественном Домене не смогла зачистить адский режим командного подземелья на пятьдесят человек.
После чего различные члены команды приобрели другое снаряжение тёмного и чистого золота, значительно увеличив общую мощь всей команды.
Что же касается других материалов, то их убрали на склад гильдии.
— Всем вернуться в город и немного отдохнуть. Наша следующая цель — бросить вызов командному подземелью на сто человек, — медленно произнёс Ши Фэн. — Блэки, Танцующее Пламя, Кола, Облако и Роза, задержитесь. Мне нужно, чтобы вы сопровождали меня в квесте.
— Квест? — все невольно заинтересовались.
Ши Фэн был публично признанным экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Но в каком именно квесте ему может понадобится помощь?
Однако все только удивлялись этому; никто из них не вызвался помогать. В конце концов, такие слабаки, как они, никогда не выживут в квесте, в котором даже Ши Фэну понадобилась помощь. Им требовалось поднабраться силы, прежде чем они могли бы отправиться в такое путешествие. В противном случае Ши Фэн не позвал бы к себе самых высокопоставленных экспертов гильдии.
После того, как все остальные вернулись в город, Блэки, который больше не мог сдерживать своё любопытство, спросил:
— Лидер гильдии, что это за квест? К чему такая секретность?
— Лидер гильдии, это эпический квест? Я давно хотел попробовать себя в эпическом квесте! — глаза Колы загорелись.
Эпический квест… Никто, кроме Ши Фэна, в гильдии ещё не брался за эпический квест. Во-первых, не обращая внимания на то, насколько редкими были эпические квесты, они были слишком трудными. Более того, в том случае, если кто-то провалит эпический квест, последствия будут чрезвычайно серьезными. Однако, если кто-то его выполнит, награда будет удивительной.
— Хоть я назвал это квестом, мне нужна помощь в поимке дикого зверя, — Ши Фэн покачал головой и рассмеялся.
— Поймать дикого зверя? — все пришли в замешательство.
В Божественном Домене можно было ловить диких зверей. Однако поймать его было гораздо сложнее, чем просто убить для опыта. Даже если кто-то поймает дикого зверя, они ничего не смогут с ним поделать. Самое большее, они могли бы оставить его в углу и смотреть на него. Самое главное, что игрокам пришлось тратить немало денег, чтобы сделать что-то подобное. Поэтому в настоящее время никто не хотел тратить свое время на что-то столь дорогостоящее.
— Разве вы не хотите поймать дикого зверя и скакать на нём верхом? — улыбаясь спросил Ши Фэн.
Услышав эти слова, в глазах каждого мелькнул намёк на предвкушение.
— Но я слышала, что для того, чтобы поймать дикого зверя и приручить его, гильдии прежде всего нужна Конюшня, — заявила Водяная Роза. — Глава гильдии, у нас нет Конюшни. Чтобы получить её, нам придётся бросить вызов командному подземелью на сто человек.
Ши Фэн просто рассмеялся, ничего не ответив.
— Лидер гильдии, только не говорите мне, что у вас уже есть чертёж… — недоверчиво пробормотала Водяная Роза. Она уставилась на Ши Фэна, а красивые глаза девушки расширились.
Кроме Водяной Розы, никто не понимал ценности чертежа Конюшни.
Впрочем, этого и следовало ожидать.
По мимо Водяной Розы, управляющей гильдией, и Блэки, управляющего делами игровой студии, все присутствующие были погружены в совершенствование своих боевых приёмов. Почему они должны были заметить потенциальные постройки гильдии
Увидев, что Ши Фэн молча кивнул, Водяная Роза невольно задрожала.
В прошлом, почему различные крупные гильдии отчаянно пытались совершать набеги на крупномасштабные командные подземелья, доходя до того, что вкладывали огромные суммы денег в подготовку МТ своей соответствующей гильдии и использование всех предметов, способных помочь их набегу на крупномасштабное командное подземелье?
Была только одна главная причина.
Маунты гильдии!
Карты Божественного Домена были чрезвычайно велики. Как только игроки начнут прибывать на карты тридцатого уровня и выше, им придется потратить большую часть своего времени на путешествия. Так же по мере дальнейшего продвижения в игре карты будут только увеличиваться. Между тем, мощный Маунт поможет игрокам сэкономить много времени. Однако более важной функцией гильдейских Маунтов было то, что они могли привлечь больше игроков присоединиться к гильдии.
Обычные Маунты, продаваемые в городах, не только требовали от игроков достаточной репутации, но и требовали значительной суммы денег для покупки. Обычный Маунт стоил целых сорок золотых. Даже после того, как игроки достигали сорокоаого уровня, всё равно было бы чрезвычайно трудно раздобыть столько денег, если, конечно, кто-то не был готов покупать монеты за кредиты. Но в итоге они всё равно могли купить только обычного маунта.
Однако Маунты гильдии были совсем другими. Хотя игроки должны были собрать определённое количество очков вклада гильдии, прежде чем они могли купить гильдейского Маунта, который был более дорогим, чем обычный Маунт, в отличие от обычных Маунтов, гильдейских Маунтов можно было лелеять и модернизировать. Более того, они обладали различной и гораздо более привлекательной внешностью. Это было смертельно заманчиво для многих независимых и богатых игроков.
Гильдии могли бы воспользоваться этой возможностью для развития и расширения самих себя, получив большую сумму средств. В конце концов, члены гильдии также должны были тратить деньги при покупке гильдейских Маунтов. Тем временем часть этих денег поступит в казну гильдии.
Из-за этого различные крупные гильдии в прошлом отчаянно пытались совершить набег на командные подземелья на сто человек. Это было не только потому, что они стремились к оружию и снаряжению, имеющимся в подземелье, но и из-за того, что они надеялись получить как можно скорее чертёж Конюшни.
Водяная Роза никогда не предполагала, что Ши Фэн получит чертёж Конюшни, один из самых больших инструментов зарабатывания денег в гильдии, так быстро.
«Похоже, что моё решение было действительно правильным. Я хочу посмотреть, что скажет отец в будущем!» — губы Водяной Розы слегка скривились. Она не могла не вспомнить причину, по которой покинула Сумеречное Эхо. — «Я позабочусь, чтобы Нулевое Крыло превзошло Сумеречное Эхо!»
Первоначально Водяная Роза не верила, что Нулевое Крыло может превзойти Сумеречное Эхо. В конце концов, Сумеречное Эхо было давней, первоклассной гильдией. Будь то с точки зрения происхождения, финансирования, контактов или человеческих ресурсов, Сумеречное Эхо намного превосходило Нулевое Крыло. Хотя Нулевое Крыло в настоящее время намного опережало другие гильдии, слабости гильдии были очевидны. У гильдии просто не было фона. Даже несмотря на то, что прямо сейчас Нулевое Крыло было так далеко впереди других гильдий, ему все равно придется накапливать энергию в течение относительно долгого времени, чтобы полноценно управлять такой машиной, известной как гильдия.
Однако ситуация изменилась.
Поскольку они могли построить Конюшню, один из основных компонентов гильдии, так скоро, они могли накапливать силу в несколько раз быстрее.
После этого Ши Фэн, не теряя больше времени, отправил группу обратно в Города Белой Реки, чтобы подготовить необходимые охотничьи инструменты. Тем временем сам Ши Фэн отправился в торговую фирму «При Свечах».
Поймать диких зверей в Божественном Домене было нелегкой задачей. Это была также одна из основных областей исследований.
В прошлом для этой задачи даже существовал специальный класс.
Укротитель!
Тогда были игроки, которые специализировались на изучении методов поимки редких диких зверей. Они также продавали пойманных зверей разнообразным крупным гильдиям, зарабатывая огромные суммы денег.
Между тем, самым важным предметом, необходимым для поимки диких зверей, была клетка. Однако NPC не продавали эти клетки, требуя от игроков производить их. Поэтому многие игроки будут учиться ковке, чтобы самим создавать клетки.
К счастью, NPC Ассоциации Кузнецов продавали кузнечные чертежи для клеток. Более того, они были очень дешёвыми. Однако Ши Фэн не стал утруждать себя покупкой этих кузнечных чертежей, поскольку у него был способ изготовления клетки ещё более высокого качества.
Ши Фэн быстро вернулся в торговую фирму «При Свечах» и вошёл в комнату ковки. Затем он достал из сумки стопку материалов и начал их усовершенствовать.
Клетки были рассортированы по рангам, причём одна звезда была самой низкой, а десять звёзд — самой высокой. Различные ранги могли бы захватить зверей соответствующего ранга. Другими словами, однозвездочная клетка может быть использована для захвата максимум однозвездочного зверя. Она не может быть использована для поимки 2-звездочного зверя. Нужно было использовать двузвездочную клетку, чтобы поймать двузвездочного зверя.
Дикий зверь, которого Ши Фэн планировал захватить, был на самом высоком уровне, который он мог себе позволить в настоящее время, пятизвездночный зверь. Следовательно, ему требовалась пятизвездочная клетка. Между тем, ковка пятизвездочной клетки стоила почти два золотых. Более того, не было никакой гарантии, что он сможет поймать пятизвездочного зверя с одной попытки. Это также было одной из причин того, что захват диких зверей был дорогостоящим делом.
В настоящее время Ши Фэн был базовым кузнецом, поэтому у него был почти тридцатипроцентный успех производства пятизвездочной клетки.
Через полчаса Ши Фэну удалось выковать четыре пятизвездочные клетки. Всё сырье, которое он потратил на эти четыре клетки, стоило более тридцати золотых. Он также поручил Водяной Розе и остальным приобрести большое количество свитков Охоты и свитков Пространственного хранения, которые стоили более трёх золотых.
Как только Ши Фэн собрался покинуть кузницу, до его ушей донёсся звук коммуникатора.
— Феникс Дождя? — Ши Фэн не мог скрыть своего удивления, когда увидел, кто выходил с ним на связь.
С тех пор как Феникс Дождя вложила деньги в торговую фирму «При Свечах», она оставила практически все вопросы сотрудничества своим подчинённым. Она больше не связывалась с ним напрямую. Или, говоря по-другому, она не считала нужным поддерживать с ним контакт. В конце концов, в обширном мире Божественного Домена лидер гильдии Нулевого Крыла был незначительным персонажем по сравнению с таким великим игроком, как Феникс Дождя. Для молодой леди торговая фирма «При Свечах» была всего лишь одним из ее многочисленных мелких капиталовложений. Поскольку ее дела с торговой фирмой были завершены, она больше не будет утруждать себя этим вопросом.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, поздравляю Вас с первым прохождением адского режима Руин Бога Ворона, — сказала Феникс Дождя и тихо рассмеялась. — Я подпрыгнула от неожиданности, когда услышал системное объявление. Я и не подозревала, что вы так глубоко прячете свои сильные стороны.
— Ничего особенного, — Ши Фэн тоже засмеялся. — Поскольку мисс Феникс связалась со мной лично, у Вас есть какое-то дело, которое Вы хотели бы обсудить?
— Естественно, лидер гильдии Чёрное Пламя хорошо понимает людей. Не могли бы вы встретиться со мной в ресторане «Голубика»? — Феникс Дождя загадочно улыбнулась. — Лидер гильдии Чёрное Пламя может получить ещё одно благословение.
Ши Фэн был удивлен, когда услышал, что она упомянула ресторан «Голубика».
Ресторан «Голубика» был одним из самых обычных ресторанов Города Белой Реки. Это означало, что Феникс Дождя лично отправилась в Города Белой Реки. Было ясно, что она хочет обсудить что-то очень важное.
— Хорошо, я пойду туда прямо сейчас, — согласился Ши Фэн.
Во время его предыдущей встречи с Фениксом Дождя, последняя принесла ему эпический сундук и позволила заработать изрядную прибыль. Поскольку Феникс Дождя предложила ему еще одну деловую возможность, у него не было другого выбора, кроме как снова встретиться с ней.
По правде говоря, Ши Фэн мог более или менее догадаться, почему Феникс Дождя хотела с ним увидеться.
Как только он зачистил адский режим командного подземелья на пятьдесят человек, она постучала в его дверь. Это показывало, что это должно быть что-то связанное с силой команды гильдии. Она вполне могла бы искать Нулевое Крыло, чтобы помочь ей выполнить какое-то задание. Возможно, он даже сумеет воспользоваться случаем и получить от неё большую сумму кредитов.
Ранее, чтобы приобрести необходимые учебные средства, он потратил большую часть кредитов со своего счёта.
Если бы он смог заманить Феникс Дождя в союз с Нулевым Крылом, это могло бы спасти Нулевое Крыло от многих лет работы.
Города Белой Реки, ресторан"Голубика«.
Как только Ши Фэн вошёл в ресторан, он сразу же почувствовал на себе несколько пристальных взглядов.
Феникс Дождя наверняка знает, как выставить себя на всеобщее обозрение.
Ши Фэн оглядел ресторан, заметив, что посетители заведения вовсе не были простыми людьми. Игроки, сидевшие вокруг, все являлись 30-го уровня. В нынешнем Божественном Домене они занимали самое верхнее место. Более того, судя по тому чувству, которое эти люди испускали, было очевидно, что они не были экспертами по виртуальным играм. Скорее, они создавали ощущение экспертов боевых искусств.
Среди этих людей у некоторых были холодные и зловещие ауры, а у других — яростные.
Однако все они имели один общий аспект: все они являлись независимыми игроками. Никто из них не был членом Павильона Дракона и Феникса.
Взглянув на Ши Фэна, эти люди вернулись к своим собственным делам.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, пожалуйста, поднимитесь наверх, — тихо попросила красивая молодая леди, спускаясь со второго этажа ресторана.
Ши Фэн тоже знал эту красивую женщину.
Она была способной помощницей Феникса Дождя, Чистым Ароматом. Она также являлась одним из лучших экспертов Павильона Дракона и Феникса и была довольно известной. Она вошла в топ-600 в списке экспертов Божественного Домена. Она не только обладала впечатляющей силой, но и была весьма талантлива. В прошлом она во время своего пика она была титаном пятого порядка.
Ши Фэн просто кивнул и последовал за Чистым Ароматом на второй этаж.
На втором этаже не было никого, кроме Феникса Дождя. Она сидела за столиком у окна, спокойно глядя на улицу, и играла с черной кожаной книгой.
— Мисс Феникс, могу я узнать, что Вы хотите обсудить со мной? — спросил Ши Фэн.
В ответ Феникс Дождя лениво улыбнулась и протянула черную кожаную книгу Ши Фэну.
— Лидер гильдии Черное Пламя, пожалуйста, взгляните на это, — неторопливо предложила Феникс Дождя.
Чёрная кожаная книга не была реквизитом для квестов или чем-то подобным. Вместо этого она содержал письменные записи игроков. Однако после прочтения нескольких страниц удивление Ши Фэна росло по мере того, как он продолжал читать.
Эта чёрная кожаная книга содержала информацию о Тёмной Арене. Если быть точным, книга содержала информацию об официальных членах многих боевых команд, участвующих в Тёмной Арене. Более того, информация была чрезвычайно подробной, настолько, что даже были записаны жизненные истории участников. Так же имелось краткое знакомство с их нынешним снаряжением.
Кроме того, была проведена оценка боевой мощи каждого члена боевой команды. Эти оценки также были весьма подробными. Сильные и слабые стороны этих игроков описывались очень подробно.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, как Вы относитесь к этой информации? — мягко спросила Феникс Дождя с приятной улыбкой на лице.
— Мисс Феникс, почему Вы даёте мне эту информацию? — Ши Фэн был немного смущен намерениями Феникса Дождя.
— Я слышала, что ваша гильдия вступила в контакт с боевой командой Славных Львов, так что я полагаю, что лидер гильдии Чёрное Пламя уже должен понимать ценность Тёмной Арены, — Феникс Дождя мило улыбнулась, забирая у Ши Фэна кожаную книгу. — К сожалению, обычные игроки не имеют права участвовать в этой игре. Тем не менее я могу, поэтому я надеюсь создать боевую команду лично, чтобы повеселиться на Тёмной Арене. Изначально я намеревалась искать сотрудничества с лидером гильдии Пантеона, но внезапно передумала. А теперь я хочу сотрудничать с лидером гильдии Чёрное Пламя. Могу я узнать, заинтересованы ли Вы в сотрудничестве с этой молодой леди?
— Мисс Феникс, должно быть, шутит. Как может Нулевое Крыло надеяться сравниться с супер-гильдией? Разве работа с Пантеоном не была бы лучшим выбором? — хотя Ши Фэн был внешне спокоен, внутренне он был ошеломлён.
Он не ожидал, что Феникс Дождя сможет получить права на участие в Темной Арене.
Однако Ши Фэн не верил, что Феникс Дождя так легко упустит такую возможность.
В конце концов, в Павильоне Дракона и Феникса было бесчисленное множество экспертов, не говоря уже о такой супер-гильдии, как Пантеон. Для Феникса Дождя было бы детской забавой собрать десять пиковых экспертов. Зачем ей понадобилось Нулевое Крыло?
— Я рассказала вам именно потому, что Нулевое Крыло не очень известно. Таким образом, команда противника не будет утруждать себя подробным исследованием вас. С силой лидера гильдии Чёрного Пламени, не должно быть трудно заработать некоторые достижения на Тёмной Арене, — с улыбкой произнесла Феникс Дождя. — В конце концов, это не должно быть труднее, чем получить первую зачистку адского режима командного подземелья, Руин Бога Ворона.
Феникс Дождя уже лично входила в адский режим командного подземелья на пятьдесят человек, так что она понимала, насколько трудно было совершить набег.
Даже главные силы супер-гильдии имели нулевые шансы на успешное нападение на такое подземелье, не говоря уже о Павильоне Дракона и Феникса.
Набег на подземелье отличался от PvP. Успешный рейд на адский режим командного подземелья на пятьдесят человек был доказательством силы. Более того, она провела расследование среди экспертов Нулевого Крыла. Не говоря уже об адском режиме, даже зачистка трудного режима была бы сложной задачей, но Нулевое Крыло сделало это.
Что же это значит?
Чёрное Пламя не так прост, как казалось.
Поэтому она резко изменила свои планы и немедленно отправилась в Города Белой Реки.
— Я полагаю, что лидер гильдии Чёрное Пламя уже видел экспертов внизу. Никто из них не был профессиональным игроком до того, как был запущен Божественный домен. Они — эксперты, которых я тайно воспитывала, и ни одна из других боевых команд не имеет никакой информации об этих людях. С элементом неожиданности мы могли бы побороться за топ-100 рейтинга. Что касается вознаграждения, то лидер гильдии Чёрное Пламя получит десять от всех наших выигрышей. Если Вы проведёте команду в топ-100 мест, я дам Вам двадцать процентов от выигрыша. Что скажете?
Предложение Феникса Дождя было чрезвычайно щедрым. Это было гораздо лучше, чем у Вечной Войны, и самое главное — не было никаких ограничений на его свободу. Он будет сотрудничать только с Фениксом Дождя. Феникс Дождя обеспечит квалификацию участия, в то время как он будет сражаться.
Сражения на Тёмной Арене были самым быстрым способом заработать кредиты.
Более того, после того, как он приобретет известность на Тёмной Арене, он сможет создать множество влиятельных связей. В будущем ему будет гораздо легче приобретать питательные жидкости S-ранга, различное тренировочное оборудование и виртуальные игровые кабины.
Самое главное, что Тёмная Арена была идеальным местом для повышения своей силы. Даже Божественный Колизей не мог с ней сравниться.
В конце концов, Божественный Колизей был местом, где обычные игроки сражались друг с другом или с системой. По сравнению с битвами против экспертов, в Божественном Колизее игроки получали меньше преимуществ.
— А что, если я попаду в топ-30? — хотя Ши Фэн уже был удовлетворён десятью процентами и двадцатипроцентным вознаграждением, предложенным Фениксом Дождя, он инстинктивно пытался стремиться к большему.
— Топ-30? — Феникс Дождя не могла удержаться от смешка. — Если лидер гильдии Чёрное Пламя действительно сумеет вывести боевую команду в топ-30 Темной Арены, то я увеличу вознаграждение до сорока процентов.
По мнению Феникса Дождя, войти в топ-100 уже было крайне сложно, не говоря уже о топ-30. В конце концов, это было соревнование между боевыми командами, которые сформировали различные крупные международные корпорации. Ни одну из этих команд нельзя было недооценивать.
— Ладно, тогда давай посмотрим контракт, — Ши Фэн ухмыльнулся. Хотя он тоже сомневался, что они смогут достичь такого подвига, он еще не принимал эпический квест гильдии, Древнее Поле Битвы. Если бы он мог позволить нескольким лучшим экспертам гильдии тренироваться там в течение некоторого времени, у них был бы шанс попасть в топ-30.
Мгновение спустя Феникс Дождя и Ши Фэн заключили контракт.
— Тогда пойдёмте. Я познакомлю вас с членами Вашей команды, — Феникс Дождя отложила контракт и спустилась вниз.
В тот момент, когда Феникс Дождя спустилась вниз, десятки людей, сидевших на первом этаже ресторана „Голубика“, встали и почтительно приветствовали ее. Ни один из них не проявлял такого отношения к такому эксперту, как Ши Фэн.
Даже те несколько экспертов, которые излучали насилие, вложили свои ауры в ножны.
Как и следовало ожидать от женщины, известной как Королева Демонов. Она точно знает, как выставить мощь на показ. Ши Фэн был внутренне удивлён.
Каждый игрок здесь был экспертом.
И как эксперты, все они имели свою собственную гордость и принципы, которым они следовали.
Было бы нелегко заставить этих экспертов подчиниться. Тем не менее глядя в глаза этих экспертов, Ши Фэн мог видеть благоговение, которое наполняло их сердца, доказывая, что их действия не были вызваны требованиями Феникса Дождя.
— Мисс, здесь присутствуют все двадцать членов клуба, — тихо, но почтительно произнесла Чистый Аромат.
Феникс Дождя кивнула в ответ.
Повернувшись к Ши Фэну, Феникс Дождя спросила:
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, что Вы скажете об этих экспертах?
Из двадцати присутствующих игроков все были тридцатого уровня. Их снаряжение также состояло из экипировки верхнего уровня двадцать пятого и тридцатого уровней. В Городе Белой Реки эти игроки занимали бы самые высокие места. Очевидно, их мастерство говорило само за себя.
Каждый из них был экспертом, который много раз испытывал крещение живым боем. Такие нубы, как Танцующее Пламя и другие основные члены Нулевого Крыла, которые только набирали свою силу благодаря напряженным тренировкам, не могли сравниться с этими экспертами. Можно было почувствовать враждебность, которую они излучали издалека.
— Удивительные. Мало кто в Королевстве Звёзд и Луны мог бы сравниться с ними, — честно ответил Ши Фэн.
Однако слова Ши Фэна мгновенно вызвали гнев этих двадцати человек. Они уставились на Ши Фэна, и в их глазах появилось убийственное намерение.
Все они являлись экспертами, которых Феникс Дождя заботливо взрастила. Как могли скромные эксперты Королевства Звёзд и Луны надеяться быть равными им?
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, возможно вы этого не понимаете, но, несмотря на то, что ни один из этих людей не имеет никакой славы, они ненамного слабее экспертов топ-списка Божественного Домена; они даже сильнее, чем некоторые из них, — презрительно сказала Чистый Аромат.
Сколько же людей в Королевстве входит Звёзд и Луны в список экспертов Божественного Домена?
С другой стороны, если бы присутствующие двадцать человек проявили свою силу, то каждый из них определённо мог бы попасть в список экспертов. Можно было только представить себе, насколько велика была их мощь. Они были далеко за пределами лучших экспертов Королевства Звёзд и Луны.
Ши Фэн не стал опровергать слова Чистого Аромата.
Список экспертов Божественного Домена первоначально служил анализом экспертов, которые публично демонстрировали свои сильные стороны. Он не записывал каждого эксперта в игре. В лучшем случае этот список можно было бы использовать в качестве справочного материала.
Впрочем, он тоже не ошибся. Хотя эти люди были сильны, только в Городе Белой Реки присутствовало много экспертов, которые были намного сильнее.
Например, Военный Волк и Призрачная Тень. Также не было необходимости упоминать о тех неизвестных экспертах, которые прятались по всему Королевству Звёзд и Луны.
Хотя Божественный Домен был очень велик, Королевство Звёзд и Луны не было маленьким.
Как может быть так просто — стать одним из лучших экспертов в королевстве?
— Аромат, довольно. Пусть все представятся, чтобы лидер гильдии Чёрное Пламя мог легче сформировать боевую команду, — мягко проинструктировала Феникс Дождя.
— В этом нет никакой необходимости. Любой, кто сможет блокировать мой меч без использования каких-либо навыков, будет принят в боевую команду. Конечно, я тоже не буду использовать никаких навыков, — заявил Ши Фэн, не желая терять слишком много времени.
— Похоже, сегодня мы все станем официальными членами боевой команды, — фыркнул худощавый ассасин в чёрном.
Остальные так же раздражённо ухмылялись.
Ши Фэн действительно осмелился недооценить их до такой степени.
Поначалу Ши Фэн удивил и Феникс Дождя. Однако она улыбнулась и сказала:
— Предложение лидера гильдии Чёрного Пламени тоже подойдёт. Тогда давайте сделаем так, как он просит.
После чего все покинули ресторан «Голубика» и направились в сторону Божественного Колизея.
Божественный Колизей располагался в центральном районе Города Белой Реки. Божественный Колизей представлял собой массивную башню, стоявшую в центре города.
Хотя Божественный Колизей был построен совсем недавно, туда и обратно стекалось море игроков.
— Ха-ха-ха! Я сегодня прошёл второй этаж! Наконец-то я могу принять участие во вступительном экзамене Нулевого Крыла!
— Вербовка членов в командное подземелье двадцать пятого уровня! Необходимо иметь коэффициент завершения навыка семьдесят процентов и выше! Снаряжение должно быть, как минимум, ранга таинственного железа!
— Небесное Погребение вербует членов гильдии! Наша гильдия уже зачистила трудный режим Руин Бога Ворона! Если вы хотите присоединиться, вы должны быть в состоянии зачистить первый этаж Божественного Колизея, прежде чем вы сможете сдать вступительный экзамен!
…
В зале первого этажа Божественного Колизея кричали многие независимые команды, набирая новых членов.
В прошлом таких игроков обычно набирали в Зале Телепортации. Однако теперь они все пришли в Божественный Колизей, потому что могли здесь определить силу игрока. Таким образом, они могли быть более спокойны, когда совершали набеги на подземелья.
Так же, с тех пор как появился Божественный Колизей, гильдии больше не обращали внимания на уровень игрока и его экипировку, позволяя игрокам принимать участие в своих вступительных экзаменах. Вместо этого они определяли квалификацию игрока через его прогресс в Божественном Колизее.
Техники обычного игрока не хватило бы даже на то, чтобы пройти первый этаж Божественного Колизея.
Если бы кто-то прошёл второй этаж, они были бы примерно так же сильны, как элитный игрок. Между тем, человек определённо считался экспертом, если он мог зачистить третий этаж. Следовательно, было очень легко определить точный стандарт игрока.
По прибытии в Божественный Колизей, Чистый Аромат передала пять Магических кристаллов для аренды Амфитеатра. В амфитеатре игроки могли сражаться, как им заблагорассудится.
Бой внутри Амфитеатра и бой на Подземной Арене отличались. В Амфитеатре игроки могли устанавливать правила боя по своему усмотрению. Например, они могли разрешать только рукопашный бой, запрещая использование навыков или инструментов. Это сделало бы бои гораздо более реалистичными. С другой стороны, на Подземной Арене такие привилегии были недоступны.
Установив правила, Ши Фэн и двадцать членов резерва вошли в Амфитеатр.
— Мисс, Чёрное Пламя просто слишком самонадеян. Я буду наслаждаться, наблюдая, как он смущается, — злорадствовала Чистый Аромат, ухмыляясь Ши Фэну.
— Аромат, ты недооцениваешь Чёрное Пламя. Тот факт, что он мог стать экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны и остаться непобежденным, уже достаточно доказывает его силу. Не забывай, что даже Боевой Дракон был беспомощен против него. Ты увидишь, насколько он искусен, — сказала Феникс Дождя, улыбаясь.
Когда Чистый Аромат думала о чудовище, известном как Боевой Дракон, она не могла сдержать дрожи.
Эксперт, овладевший какой-то областью, был нечеловеческим существом.
Во всём Павильоне Дракона и Феникса очень немногие были способны блокировать атаки Боевого Дракона.
После последней войны между Павильоном Дракона и Феникса и Нулевым Крылом, различные крупные гильдии подробно исследовали Чёрное Пламя. В конце концов, человек, способный выстоять против Боевого Дракона в бою, был крайне редок, не говоря уже о том, чтобы убить берсерка. Хотя Чёрное Пламя не был ответственен за убийство Боевого Дракона всё-таки, тот факт, что он сражался с Боевым Драконом на равных, был поразительным подвигом.
Однако результаты расследования шокировали всех.
Основные атрибуты Чёрного Пламени были просто тираническими.
Он полагался на чистую разрушительную силу, чтобы выжить в противостоянии с Боевым Драконом.
Проще говоря, снаряжение Чёрного Пламени было превосходным.
Но теперь всё было по-другому. После этой битвы различные крупные гильдии постоянно улучшали своё снаряжение, усиливая основные качества своих экспертов высшего уровня.
Основные атрибуты Боевого Дракона значительно выросли. Если бы он сейчас столкнулся с Чёрным Пламенем, то, скорее всего, Чёрное Пламя продержался бы всего несколько мгновений, прежде чем умереть.
Тем временем двадцать присутствующих членов резерва были одеты в первоклассное снаряжение. Их экипировка также содержала драгоценные камни второго порядка. Каждый из них носил по три средних Комплекта брони маны. Что касается атрибутов, то они устранили свои слабые места. Напротив, можно даже сказать, что атрибуты были их сильными сторонами.
Поэтому Чёрное Пламя больше не мог полагаться на чистую разрушительную силу, чтобы выиграть свои битвы.
Как раз в тот момент, когда Чистый Аромат фантазировала о двадцати членах резерва, играющих с Ши Фэном, перед её глазами внезапно разыгралась шокирующая сцена.
Прежде чем кто-либо понял это…
Первый противник Ши Фэна упал на землю, лёжа там неподвижно.
— Да что же случилось? — недоверчиво пробормотала Чистый Аромат.
Она отвлеклась лишь на мгновение, но битва уже закончилась…
Ши Фэн внезапно исчез.
«Это и есть та самая пустота, о которой ходят слухи?» — удивился Серый Орёл. Он, более или менее, смотрел видео, где Ши Фэн использовал своё фирменное движение, Пустые шаги. Только он не представлял себе, что живой человек может исчезнуть прямо у него на глазах. Даже его обострённые пять чувств не могли обнаружить никаких следов присутствия Ши Фэна.
Тем не менееьслабость Пустых шагов была также вопиюще очевидна.
И именно в этот момент Ши Фэн атаковал его. Столкнувшись со смертельным ударом, мозг не стал бы игнорировать такую жизненно важную информацию. Однако блокировать такую атаку было также очень трудно, так как расстояние между ними было просто слишком коротким.
Наиболее распространенным методом противодействия Пустым шагам была постепенная адаптация к ним, позволяющая мозгу перестать игнорировать передачу информации. Таким образом, Пустые шаги Ши Фэна окажутся бесполезными. Однако добиться этого было крайне трудно. Это было всё равно что пытаться запомнить лица сотен прохожих, мимо которых проходишь каждый день.
Запоминание лиц нескольких человек было уже трудным делом, так как мозг автоматически игнорировал большую часть такой информации. Поэтому было чрезвычайно трудно разгадать Пустые шаги Ши Фэна.
«Но ты всё ещё недооцениваешь меня».
Серый Орёл ухмыльнулся, меняя траекторию движения своей сабли и направляя оружие в свободное место.
Лязг!
По всему Амфитеатру разлетелись искры, а звук бьющегося металла разнёсся эхом. Внезапно над каменной платформой появился Ши Фэн.
«Конечно же, он может понять моё общее местоположение».
Ши Фэн вовсе не был удивлён выступлением Серого Орла. В конце концов, берсерк уже вошёл в сферу микровосприятия. Наблюдательность Серого Орла должна быть исключительной. Даже при недостатке информации Серый Орел должен быть в состоянии понять его общее местоположение.
Это было похоже на его бой с Боевым Драконом. С его доменом, Боевой Дракон был способен обрабатывать всю информацию в этих пределах, не упуская ни малейшей детали. Если Боевой Дракон сосредоточится на наблюдении за окружением, он может сделать Пустые шаги совершенно бесполезными.
«К сожалению, у тебя есть только одно оружие, а у меня — два».
Ши Фэн увеличил силу, которую он приложил к Клинку Бездны, пригвоздив двуручную саблю Серого Орла. Тем временем Тень Чистилища, которую он держал другой рукой, совершила идеальную дугу, проскользнув сквозь сердце Серого Орла, оставив после себя маленький и незаметный шов.
— Проклятие…
Серый Орел схватился за сердце, падая на каменный пол платформы. Во время смерти в его глазах было нежелание признавать поражение.
Поражение Серого Орла ошеломило собравшихся и заставило их замолчать.
Хотя этот поединок и казался безоблачным, большинство сражений между экспертами были именно такими. Обычно исход таких сражений решали крошечные различия.
— Как жаль. Если бы Серый Орёл мог также использовать два оружия, Чёрное Пламя не победил бы так легко, — Чистый Аромат вздохнула. Независимо от того, что кто-то говорил или делал, Серый Орёл был частью Павильона Дракона и Феникса. Тот факт, что Серый Орёл был побеждён так легко, не очень хорошо сказывался на репутации Павильона.
— Неужели два оружия действительно решат эту проблему? — Феникс Дождя со сложным выражением лица наблюдала за Ши Фэном. — Он действительно отвратительный человек.
Серый Орёл был берсерком, классом, который был известен своей силой. Рост силы этого класса был самым высоким из всех, но Ши Фэн подавил Серого Орла одной рукой. Этого было достаточно, чтобы показать, насколько высоким был атрибут силы Ши Фэна.
Имея такое преимущество, Ши Фэн мог легко решить исход битвы в тот момент, когда она началась. Тем не менее Ши Фэн решил потратить на Серого Орла так много времени.
Почему?
Этому могло быть только одно объяснение: он хотел определить силу Серого Орла.
Первоначально Феникс Дождя думала использовать Серого Орла, чтобы раскрыть глубины силы Ши Фэна. Однако они не только не смогли этого сделать, но и позволили Ши Фэну по очереди их изучить.
После этого Ши Фэн приступил к тестированию оставшихся восемнадцати членов резерва, и, конечно же, ни один из них не прошёл. Ши Фэн прикончил всех одним ударом.
— Мисс Феникс, мне очень жаль это говорить, но никто из этих людей не прошёл. Похоже, мне остается только самому набрать членов, — сказал Ши Фэн, улыбаясь Фениксу Дождя.
Услышав заявление Ши Фэна, члены резерва мгновенно побледнели.
Ши Фэн погасил их прежнее высокомерие и уверенность. Они даже не могли заставить себя ответить ему тем же.
— Если ни один из них не прошёл, ничего не поделаешь. Мне ещё предстоит разобраться с некоторыми процедурами, касающимися прав на участие. Что же касается членов боевой команды, то я оставлю это на усмотрение лидера гильдии Чёрного Пламени, — Феникс Дождя мысленно закатила глаза. Было очевидно, что Ши Фэн не собиралась позволять её подчинённым присоединиться к боевой команде.
Закончив говорить, Феникс Дождя покинула Божественный Колизей вместе со своей группой.
Тем временем Ши Фэн подозвал экипаж и поспешил к Залу Телепортации Города Белой Реки.
— Феникса Дождя нельзя недооценивать. Ей удалось нанять трёх экспертов в области микровосприятия. Похоже, мне придётся поторопиться с обучением танцующего Пламени и остальных, — Ши Фэн прекрасно понимал силу своих товарищей.
Если бы не его намерение расширить кругозор основных членов гильдии на Тёмной Арене, три лучших резервных члена Феникса Дождя определённо квалифицировались бы, чтобы стать официальными членами. В конце концов, эксперты области микровоспиятия были редкостью в Божественном Домене. Боевая команда, состоящая из трёх таких экспертов, определённо могла бы занять среднее место среди всех боевых команд, участвующих в Тёмной Арене. Именно поэтому Феникс Дождя считала, что у боевой команды есть шанс войти в топ-100.
Конечно, это не означало, что Танцующее Пламя и остальные были слабее группы Серого Орла.
Боевая мощь игрока не может быть определена только боевыми приёмами. Атрибуты и навыки также составляли довольно большое соотношение.
Прибыв в Зал Телепортации, Ши Фэн быстро обнаружил Танцующее Пламя и остальных, которые уже довольно долго ждали его.
— Лидер, мы принесли то, что Вы просили. Однако не слишком ли много мы их купили? — спросила Водяная Роза, чувствуя лёгкое покалывание в сердце.
Свитки Охоты и свитки Пространственного хранения уже были очень дорогими. Один свиток Охоты стоил три с половиной золотых, в то время как свиток Пространственного хранения стоил целых пять золотых.
Если бы им нужно было купить всего несколько штук, Водяная Роза не возражала бы. В конце концов, в последние дни число членов гильдии значительно возросло. Деньги, которые двухзвездочная гильдия могла заработать через квесты гильдии, также были довольно значительными. Кроме того, они ещё получали прибыль от торговой фирмы «При Свечах». Следовательно, потратить сто или двести золотых не было бы проблемой.
Однако Ши Фэн запросил сто свитков Охоты и пятьдесят свитков Пространственного хранения. Кроме того, охота требовала и других предметов. В общей сложности они потратили более восьмисот золотых, чтобы подготовиться к этой охоте. Даже бронзовый маунт не стоил так дорого.
— Ты поймёшь, когда придёт время. В этой сумме нет ничего существенного, — Ши Фэн рассмеялся.
В прошлом, чтобы получить немного лучшего маунта гильдии, различные крупные гильдии тратили астрономические суммы денег. Для сравнения, они потратили всего около восьмисот золотых.
Водяная Роза была разочарована ответом Ши Фэна. К счастью, у Нулевого Крыла всё ещё была торговая фирма «При Свечах», которая могла их поддержать. Иначе эта охота пробила бы огромную дыру в финансах гильдии.
— Давай отправимся в Великий Лес Сории, — сказав это, Ши Фэн приблизился к магическому массиву телепортации.
Узнав, куда они направляются, все невольно вздрогнули.
Великий Лес Сории… Любой, кто изучал карты высокого уровня, знал, что Великий Лес Сории был картой пятидесятого уровня. Для нынешних игроков это была смертельная ловушка.
Кроме того, Великий Лес Сории отличался от обычных карт прокачки; это была запретная земля для человеческой расы!
Очень быстро Ши Фэн оплатил все расходы на телепортацию отряда. Каждый человек обошёлся в восемьдесят серебряных на общую сумму четыре золотых и восемьдесят серебряных на всю группу. Обычная группа не могла позволить себе тратить столько денег, даже если бы они сами себя обанкротили.
Великий Лес Сории был нейтральной территорией, расположенной между Империей Чёрного Дракона и Королевством Звёзд и Луны.
Нынешние игроки были недостаточно сильны, чтобы выжить в этом районе.
Игроки также знали Великий Лес Сории как Лес Смерти. Это была карта прокачки от пятидесятого до семидесятого уровней, и она была в три-четыре раза больше, чем обычные карты того же уровня. Однако высокий уровень карты не был самой большой угрозой. Причиной прозвища Леса Смерти было полное отсутствие крепостей или безопасных мест сбора людей. Вместо этого карта была убежищем для демонических зверей и Полуорков.
Великий Лес Сории был Королевством Полуорков, и он представлял большую угрозу для игроков, поскольку раса Полуорков была очень предубеждена против чужаков. Игроки могли столкнуться с отрядами патрулей Полуорков в Великом Лесу Сории в любое время. Мало того, что эти патрульные отряды были чрезвычайно сильны, они ещё и призывали своих товарищей устроить засаду на игроков. Поэтому выживание в Великом Лесу было, мягко говоря, делом непростым.
Через систему телепортации отряд Ши Фэна быстро добрался до Города Звездопада, расположенного недалеко от границы Королевства Звёзд и Луны.
Звездопад был вторым по величине городом в северном регионе Королевства Звёзд и Луны.
Хотя этот город находился недалеко от границы королевства, он был самым процветающим из всех городов северного региона. Город Звездпада был такого же ранга, как и Город Белой Реки. Только в городе было несколько больше NРС четвертого порядка, охраняющих его. Всего было семь NРС четвертого порядка. Оборонительная мощь города значительно превосходила Город Белой Реки и была слабее лишь Города Звёзд и Луны.
— Это место впечатляет! — Блэки не мог скрыть своего потрясения, когда увидел оживлённую улицу.
По улицам патрулировало множество NРС-охранников, по крайней мере вдвое больше, чем в Городе Белой Реки. Помимо охранников NРС, здесь также было много бродящих торговцев. Кроме того, можно было видеть множество прибывающих и убывающих конных экипажей, перевозящих грузы.
Более того, эти торговцы не были ограничены NРС. Было также много игроков-торговцев. Эти игроки-торговцы точно так же ездили на конных экипажах по всему городу. Было много игроков-торговцев, которые припарковали свои экипажи в одном месте, продавали и покупали различные предметы.
— Что они там делают?
Кола заметил, что эти игроки-торговцы лихорадочно покупали различные материалы и снаряжение у других игроков. Были даже некоторые, кто покупал у торговцев NРС обычные предметы. К тому же, эти игроки-торговцы покупали эти обычные предметы в больших количествах, стоимостью до десятков, а то и больше сотни золотых монет. Такой суммы было бы достаточно, чтобы финансировать небольшую гильдию в течение относительно длительного времени.
Ни один из игроков Города Белой Реки не был бы настолько безумным, чтобы покупать так много обычных предметов у торговцев NРС.
— Эти люди перепродают товары и получают прибыль за счёт разницы цен, — объяснил Ши Фэн.
— Получать прибыль за счёт разницы цен? — Блэки был сбит с толку. — Но цены у NРС одинаковы во всём Королевстве Звёзд и Луны. Только некоторые уникальные предметы могут быть перепроданы с прибылью. Но таких предметов обычно не так много доступно для продажи, и когда NРС пополняют запасы, крупные гильдии обычно покупают всё, сохраняя их для собственного использования. Кому они собираются продавать эти обычные вещи?
— Игрокам, конечно, — рассмеялся Ши Фэн. — Хотя обычные предметы NРС в Королевстве Звёзд и Луны имеют одинаковые цены, цены в разных королевствах и империях отличаются. Некоторые предметы, продаваемые в Королевстве Звёзд и Луны, могут быть дороже в Империи Чёрного Дракона, а некоторые — дешевле. Эти люди пытаются получить прибыль за счёт разницы в ценах.
— Разве нет телепортационных систем? Не проще ли было бы просто доставить их продукцию с помощью телепортационных массивов? — с любопытством спросил Блэки. — Зачем им понадобились конные экипажи?
— Всё просто. Плата за транспортировку была бы слишком высока, если бы они использовали телепортационные массивы. Кроме того, только в столице есть массив, который позволяет телепортироваться между другими королевствами и империями, и каждая телепортация будет стоить более одного золота. Их рентабельность не высока. Кроме того, игрок не может нести достаточно предметов. Они могли бы даже понести убытки, если бы использовали телепортационные массивы для проведения своих сделок. Между тем конная карета может перевозить в десять раз больше, чем игроки. Некоторые хорошие конные экипажи могут даже перевозить до двадцати или тридцати раз больше. Хотя человек может потратить некоторое время и столкнуться с некоторыми опасностями, если он поедет в Империю Чёрного Дракона на конном экипаже, в целом, за одну поездку он может заработать много денег. Эти игроки-торговцы зарабатывают даже больше денег, чем элитные игроки нашей гильдии.
Ши Фэн обладал некоторыми знаниями относительно подкласса торговцев. В прошлом его гильдия часто организовывала караваны для ведения приграничной торговли, зарабатывая значительные средства для гильдии. Между тем, Город Звездопад давал естественное преимущество для трансграничной торговли. Именно поэтому многие торговцы во всём Королевстве Звёзд и Луны специально проделали весь путь до Звездопада, чтобы развиваться.
Все пришли к пониманию, услышав объяснение Ши Фэна. Они и представить себе не могли, что трансграничная торговля может быть таким прибыльным бизнесом.
Заработная плата Нулевого Крыла была одной из самых высоких среди всех гильдий в Королевстве Звёзд и Луны. Деньги, которые его элитные члены зарабатывали каждый день, были в несколько раз больше, чем у элитных членов других гильдий. Их заработок мог даже соперничать с финансированием обычных экспертов.
Тем не менее эти игроки-торговцы на самом деле зарабатывали больше, чем элитные члены Нулевого Крыла. Другими словами, эти игроки-торговцы имели больше, чем даже обычные эксперты в Божественного Домена.
— Хорошо, разделитесь и ищите любые караваны, которые вот-вот отправятся, — приказал Ши Фэн.
Между Городом Звездопада и Великим Лесом Сории было огромное расстояние. Если бы игрок полагался на свои собственные две ноги, чтобы добраться до Великого Леса, ему потребовалось бы более десяти часов. Если бы Ши Фэн путешествовал один, он мог бы просто телепортироваться в Великий Лес с помощью Кольца Семи Светил, избавив себя от многих хлопот. К сожалению, ни один из других членов его группы таким кольцом не обладал. Следовательно, у них не будет иного выбора, кроме как отправиться в Великий Лес пешком.
Но если караван собирался отправиться из Города Звездопада в Империю Чёрного Дракона, они должны были пройти через самые отдалённые области Великого Леса Сории.
Если ехать в конном экипаже, то путь до Великого Леса займёт всего три-четыре часа. Это было намного быстрее даже обычных маунтов.
Однако путь в Империю Чёрного Дракона для каравана был нелегок. Караван обычно требовал сопровождения охранников. Между тем, сильные игроки часто соглашались на такие эскорт-квесты, поскольку они были чрезвычайно прибыльными. Деньги, которые можно было заработать на этом эскорте, были в несколько раз выше, чем на обычных высокоуровневых квестах. Только, чтобы выполнить квест, придётся потратить много времени.
Примерно через дюжину минут Водяная Роза обнаружила караван, который должен был отправиться в Империю Чёрного Дракона.
Этот караван был не особенно велик. Всего здесь было около дюжины конных экипажей. Более того, это был караван, который состоял исключительно из игроков. Это было гораздо менее безопасно, чем караваны NРС.
После выхода из города караваны могли столкнуться со всевозможными неприятностями, такими как нападения монстров и грабежи игроков. В прошлом Ши Фэн и сам был трагически ограблен NРС Императором Меча четвёртого порядка.
Между тем, в организованном NРС караване обычно было несколько сопровождающих его охранников NРС. Простые игроки не осмелились бы даже подумать о том, чтобы грабить такие караваны; самую большую опасность для этих караванов представляли монстры. С другой стороны, организованные игроками караваны часто становились мишенями для игроков, присоединившихся к тёмным силам.
Конечно, с риском приходит возможность. Если игроки-торговцы присоединятся к организованному NРС каравану, их прибыль резко уменьшится. Максимальная сумма денег, которую они могли заработать на одной сделке, составляла лишь треть от суммы, которую они могли бы заработать, если бы присоединились к каравану, организованному игроками. Конечно, для простого игрока даже это все еще была значительная сумма.
Другими словами, прибыль организованного игроком каравана была в три раза больше, чем у организованного NРС. Естественно, смелые или сильные игроки пошли бы на такой риск.
— Наш караван Красного Дождя не слабый. Мы не приветствуем здесь хиляков. Не говоря уже о том, что вы планируете присоединиться к нам только до Великого Леса Сории. Вы займёт наши места под охрану просто так, — усмехнулась женщина-рейнджер с очаровательным и кокетливым взглядом. У этой женщины-рейнджера были чёрные волосы до плеч, и она носила чёрно-красную облегающую кожаную куртку.
Как и сказала женщина-рейнджер, силу каравана Красного Дождя нельзя было недооценивать.
Хотя караван Красного Дождя был немного слабее других караванов, которые состояли из более чем тридцати конных экипажей, их конные экипажи были более высокого качества. Экипажи каравана Красного Дождя тянули по две лошади, в отличие от обычных конных экипажей, используемых другими караванами, которые были запряжены только одной лошадью. Повозки каравана Красного Дождя были не только быстрее, но и могли вместить значительно больше груза, причём каждая повозка вмещала в двадцать четыре раза больше места, чем обычная сумка игрока. Кроме того, поскольку конные экипажи были более высокого ранга, они могли нанять на два охранника больше, чем обычные экипажи.
Формирование такого мощного каравана на данном этапе игры показало большие возможности этой группы игроков.
— Лидер гильдии, хотя есть ещё несколько караванов, которые вот-вот отправятся в путь, нам придётся подождать ещё три-четыре часа, пока они пополнят запасы, прежде чем тронутся в дорогу. Однако этому каравану не нужны охранники, которые уйдут с полпути, — сообщила Водяная Роза.
Хотя в Городе Звездопада было много караванов, это не означало, что караван мог отправиться в путь в любое время.
— Им не повезло, что они не выбрали таких сильных охранников, как мы, — фыркнул Кола. Он только что заменил свой старый щит Божественным щитом синего огня, его сила значительно возросла, поэтому он чувствовал некоторое раздражение от того, что караван Красного Дождя проигнорировал его.
Ши Фэн окинул взглядом караван Красного Дождя, который набирал охрану на некотором расстоянии от них.
Караван Красного Дождя состоял в общей сложности из шестнадцати бронзовых экипажей, каждый из которых вмещал максимум пять человек. Это было на два больше, чем обычные экипажи; другими словами, караван Красного Дождя мог перевозить в общей сложности восемьдесят человек. После включения купцов каравана они могли набрать максимум пятьдесят охранников. Если бы караван позволил отряду Ши Фэна из шести человек занять одну восьмую оставшихся мест, это значительно укрепило бы караван.
В настоящее время группа Ши Фэна носила чёрные плащи, чтобы скрыть свою личность. Чужаки вообще не могли различить их внешность, не говоря уже о гильдии.
С влиянием Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны караван Красного Дождя определенно проявил бы некоторое почтение и позволил бы их группе присоединиться.
Однако Ши Фэн не хотел светиться.
Каждая крупная гильдия имела свою собственную разведгруппу, которая отвечала за сбор информации и отслеживание важных членов других крупных гильдий, пользуясь возможностью расследовать их передвижения или искать возможности для убийства этих членов.
Все в Королевстве Звёзд и Луны знали о Нулевом Крыле. Естественно, их действия привлекли бы внимание многих сторон. Не говоря уже о том, что у Нулевого Крыла имелось много врагов. Если бы кто-то обнаружил их следы, некоторые из этих врагов могли бы сделать всё возможное, чтобы разобраться с ними.
Хотя Ши Фэн не боялся своих врагов, он не хотел рисковать, раскрывая местонахождение редкого маунта гильдии и способ его захвата; это было бы для него огромной потерей. Поэтому Ши Фэн заставил всех членов своей группы скрывать свои личности.
— Я сам проведу с ними переговоры, — Ши Фэн покачал головой и улыбнулся. Затем он направился к женщине-рейнджеру, возглавляющей процессию.
— Почему ты снова здесь? Разве я не сказала, что наши места для охраны очень дороги и что мы не можем позволить себе нанять людей, которые уйдут в середине путешествия? — произнесла рейнджер с ником Красный Дождь.
— Мы не хотим никаких вознаграждений. Я даже дам вам 1 золотой на дорожные расходы. Ну как? — Ши Фэн достал из своей сумки блестящую золотую монету.
Хотя караван Красного Дождя перевозил много товаров, они не могли заработать много. Для каравана один золотой был значительной суммой денег.
Услышав предложение Ши Фэна, Красный Дождь заколебалась.
— Хотя Великий Лес Сории находится всего лишь на полпути, большая часть опасностей на пути к Империи исходит от самого Великого Леса. Если вы проберетесь через Великий Лес, вы не должны столкнуться с какими-либо проблемами на оставшемся пути. Мы расстанемся только после того, как выйдем из Великого Леса. Ну как? — Ши Фэн озвучил ещё одно предложение.
— Это… — Красный Дождь явно испытывала искушение.
Действительно, как и говорил Ши Фэн, по-настоящему опасным районом Между Городом Звездопада и Империей Черного Дракона был Великий Лес Сории. Великий Лес являлся для игроков лучшим местом, чтобы устроить засаду. В то же время Великий Лес был также местом, где караваны, скорее всего, столкнутся с нападениями монстров. Если они пройдут через Великий Лес, их путешествие в Империю Черного Дракона можно было считать успешным.
— Сестрёнка, просто согласись на их предложение. Наш караван Красного Дождя известен в Городе Звездопада. Эти бандиты обычно делают большой крюк, чтобы избежать встречи с нами. Что плохого в том, чтобы заработать немного больше денег? — спросил молодой мечник двадцать девятого уровня. — Даже если мы столкнёмся с какими-то неприятностями на второй половине пути, разве караван не взял с собой меня?
Пока юноша-мечник говорил, Ши Фэн активировал Всеведущие глаза, чтобы оценить молодого человека.
Имя воина было выведено на экран как Засушливая Тропа. Большая часть его снаряжения была двадцать пятого уровня ранга чистого золотого с несколькими предметами мифриловой экипировки тридцатого уровня. Там был даже предмет ранга тёмного золота двадцать пятогт уровня.
«Засушливая Тропа?» — когда Ши Фэн увидел это имя, он внезапно вспомнил кое-что об этом мечнике.
В прошлом Засушливая Тропа был знаменитым мечником в Королевстве Звёзд и Луны. На пике своей карьеры он входил в число тридцати лучших мечников Королевства Звёзд и Луны. Тогда он также был известен как Засушливый Меч. Его имя потрясло всё Королевство Звёзд и Луны. К сожалению, его рост был ограничен тем фактом, что он был независимым игроком. Для такого независимого игрока, как Засушливая Тропа, место в топ-30 мечников королевства было удивительным подвигом.
— Тогда ладно. Я принимаю ваше предложение. Однако сначала мы должны заключить контракт, — вздохнула Красный Дождь, уступая. Ей казалось, что она ведёт себя слишком консервативно. В конце концов, караван Красного Дождя был хорошо известен в Городе Звездопада. Бандитские игроки обычно не пытались сделать их караван врагом. Даже в том случае, если кто-то действительно попытается ограбить их, у них всё равно имелся такой эксперт, как Засушливая Тропа.
— Окей, — Ши Фэн не возражал против подписания контракта. С контрактом обе стороны могли чувствовать себя спокойно.
После этого Ши Фэн и его отряд заключили контракт с караваном Красного Дождя. Контракт требовал, чтобы сторона Ши Фэна выплатила каравану Красного Дождя вознаграждение в размере одного золотого. Взамен караван Красного Дождя должен был доставить его отряд в Великий Лес Сории. Эти две группы расстанутся, как только выйдут из Великого Леса.
Ещё через дюжину минут караван Красного Дождя набрал достаточно игроков, чтобы заполнить оставшиеся места охраны. Вскоре после этого караван покинул Город Звездопад.
Бронзовые экипажи ехали очень быстро. Двигаясь по дороге, караван Красного Дождя добрался до Великого Леса Сории всего за два часа.
Монстры пятидесятого уровня бродили по самой дальней области Великого Леса. Однако из-за того, что армии Королевства Звёзд и Луны и Империи Чёрного Дракона часто зачищали монстров вокруг дороги, монстры Великого Леса не осмеливались неосторожно приближаться к большой дороге. Это позволило игрокам организовать свои собственные караваны для путешествий между этими двумя странами.
Более того, с текущим уровнем игроков, пока они обладали некоторым снаряжением, которое имело атрибут игнорирования уровней и навыками защиты, уникальными для караванов, даже игрок каравана мог представлять определенную степень угрозы для монстров пятидесятого уровня. Пока монстров было не слишком много, игрок каравана мог даже убить монстров пятидесятого уровня.
Только во время транспортировки игроки в караване не получат никакой добычи или опыта от убитых ими монстров. Таким образом, игроки не могли воспользоваться силой каравана, чтобы фармить опыт и предметы. Кроме того, экипажи могли передвигаться только по коммерческим дорогам; они не могли передвигаться в другие места. В противном случае игрокам не нужно было бы покупать маунтов.
* * *
Вскоре после того, как караван Красного Дождя вошел в Великий Лес Сории, худощавый рейнджер, прячущийся на высоком дереве, заметил их. Затем этот рейнджер активировал Орлиные глаза и внимательно наблюдал за своей целью.
— Босс, прибыл ещё один караван, — сказал рейнджер через командный чат.
— Что это за караван? — с другой стороны раздался грубый и варварский голос.
— Глядя на символ, кажется, что это караван Красного Дождя, — ответил худощавый рейнджер, облизывая губы.
— Караван Красного Дождя. Отлично. Я покажу этой шлюхе, Красному Дождю, что бороться бесполезно, даже если у неё есть Засушливая Тропа. Пришлите мне их координаты. Сегодня Убийцы Тысячи Миль воспользуются этой возможностью, чтобы наложить наши руки на караван Красного Дождя за то, что они никогда не платили пошлины!
Худощавый рейнджер немедленно отправил координаты каравана Красного Дождя своему Боссу.
— Ха-ха-ха! Мы собираемся сколотить целое состояние! Я слышал, что караван Красного Дождя богат, как нефтяной барон! Караван даже дал Засушливой Тропе оружие ранга тёмного золота. Их богатства будут принадлежать нам, Убийцам Тысячи Миль! — худощавый рейнджер пускал слюни, глядя на бронзовые экипажи каравана Красного Дождя.
Каравану Красного Дождя предстояло нелёгкое путешествие через Великий Лес Сории.
Они часто сталкивались с атаками одного или двух Ветряных леопардов пятидесятого уровня, что заставляло караван остановить своё продвижение и лицом к лицу встречаться с этими демоническими зверями.
[Ветряной леопард] (демонический зверь, обычный)
Уровень: 50
HP: 50 000/50 000
Хотя Ветряной леопард был всего лишь обычным монстром и его здоровье было очень низким, его скорость и урон могли соперничать даже с вождём тридцатого уровня. Обычные игроки не переживут больше трех ударов этого монстра.
Если обычный игрок сталкивался с Ветровым леопардом, то его ждала только смерть. У них даже не будет шанса сбежать.
Однако, когда караван находился в процессе доставки товаров, он приобретал особые навыки. Игроки не должны были рисковать своей жизнью, чтобы защитить груз. Они могли нанести значительный урон этим монстрам, просто полагаясь на навыки атаки бронзовых экипажей. Бронзовые экипажи также могли усилить атрибуты игроков в определённом диапазоне. Игрок тридцатого уровня мог получить такой массивный бафф, что это придавало ему атрибуты игрока сорокового уровня. Следовательно, до тех пор, пока игрок был достаточно опытным, для него не было невозможным победить монстров пятидесятого уровня.
Ещё до того, как отряд Ши Фэна вышел из своих экипажей, Засушливая Тропа уже несся к двум Ветряным леопардам. И прежде чем два Ветряных леопарда смогли среагировать, Засушливая Тропа активировал Рубящий удар и нанес три повреждения более тысячи единиц одному из демонических зверей.
— АУ!
Раненый Ветряной леопард издал сердитый вой. Затем он набросился на Засушливую Тропу, размахивая своими острыми когтями. В то же самое время другой Ветряной леопард бросился к Засушливой Тропе, оскалив клыки.
Однако прежде чем два Ветряных леопарда смогли коснуться Засушливой Тропы, шесть самых передних бронзовых экипажей выпустили синий луч в двух монстров. Лучи были чрезвычайно быстры, и в мгновение ока они ударили по Ветряным леопардам, отбросив их назад. Каждый луч наносил три тысячи единиц урона и серьёзно ранил двух монстров.
Засушливая Тропа кружил за спинами Ветряных леопардов, целясь в их задние лапы Рассечением земли. Острое лезвие тёмно-золотого длинного меча было необыкновенным. Сразу же оружие Засушливой Тропы прорезало толстую шкуру леопарда, повредив сухожилия и значительно снизив подвижность монстра.
Вслед за этим другие бронзовые экипажи тоже выстрелили лучами, и через короткое мгновение оба Ветряных леопарда были мертвы. Между тем, Засушливая Тропа даже не получил ни одного очка повреждений. Координация между игроками и экипажами была идеальной. У Ши Фэна и других охранников не было ни малейшего шанса продемонстрировать свое мастерство.
Вложив свой длинный меч в ножны, Засушливая Тропа запрыгнул обратно в карету и сказал:
— Поехали.
Эта сцена потрясла многих охранников каравана. Засушливая Тропа смог победить двух Ветряных леопардов пятидесятого уровня, не получив никакого урона. Во всём Городе Звездопада очень немногие были способны на такой подвиг.
— Как и ожидалось от Засушливой Тропы каравана Красного Дождя. Похоже, что единственное, что мы сделаем в этой поездке, — это набьём наши карманы деньгами, — торжествующе произнесли многие игроки охраны.
Хотя вознаграждение и опыт для сопровождения каравана были богаты, сам квест был не из легких. На дороге можно было бы столкнуться со многими опасностями, угрожающими жизни. Поэтому не многие игроки в Городе Звездопада были готовы принять эскорт-квест. Однако это была совсем другая история, если квест эскорта был для мощного каравана. В таких случаях, взяв на себя квест, можно было бы получить лёгкие деньги и опыт.
«Если у него уже есть такой точный физический контроль сейчас, есть вероятность, что среди тех, кто в гильдии, только Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако могут победить его. Неудивительно, что он смог сделать себе имя в Королевстве Звёзд и Луны, несмотря на то, что был независимым игроком», — Ши Фэн смог измерить боевые стандарты Засушливой Тропы во время его предыдущего сражения. Нынешний Засушливая Тропа был во много раз сильнее, чем Ши Фэн, когда он впервые вошёл в Божественный Домен в этой жизни.
* * *
На каменном мосту внешней области Великого Леса Сории несколько игроков двадцать седьмого уровня и выше прятались в окружающем лесу.
На таком расстоянии обычные игроки, путешествующие по дороге, могли легко обнаружить этих игроков. Однако они использовали свитки Изоляции. Хотя они и не были невидимы, свитки размывали их тела, что делало их обнаружение невооружённым глазом затруднительным, пока они прятались в лесу.
Человек, возглавлявший эту команду, был берсерком двадцать девятого уровня, одетым в чёрную чешуйчатую броню и вооруженным серебряным двуручным мечом. Наблюдая за быстро приближающимся караваном, он усмехнулся и сказал:
— Наконец-то они здесь. Встать на позицию.
Получив команду этого человека, каждый член команды достал из своих сумок землисто-желтый магический свиток.
В тот момент, когда экипажи каравана Красного Дождя вошли в окружение, первый берсерк закричал:
— Вперёд!
Члены команды Убийц Тысячи Миль немедленно активировали желтые магические свитки. В следующее мгновение с дороги поднялись толстые стены, закрывая путь впереди и позади каравана Красного Дождя, не давая экипажам ни приблизиться, ни отступить.
Засада застала врасплох игроков каравана Красного Дождя.
Прежде чем кто-либо успел отреагировать, почти сотня игроков выскочила из леса по обе стороны дороги.
Обычно, при попытке ограбить караван, нельзя было иметь слишком много игроков, потому что, если слишком много игроков присоединится к борьбе, специальные навыки каравана станут сильнее, что сделает сражение с караваном намного труднее. При нападении на караван, состоящий из дюжины или около того экипажей, небольшая армия из ста игроков давала наилучшие результаты.
— Медведь Тысячи Миль! — выражение лица Красного Дождя померкло, её прекрасные глаза впились в берсерка среди толпы. — Мы никогда не вмешивались в дела друг друга. Что все это значит?
Убийцы Тысячи Миль были командой красных, которая уже грабила бесчисленные караваны; Медведь Тысячи Миль был их лидером.
Однако Убийцы Тысячи Миль никогда не пытались ограбить знаменитые караваны Города Звездопада. Поэтому различные знаменитые караваны так и не удосужились объединиться, чтобы расправиться с Убийцами Тысячи Миль.
Красный Дождь никогда не думала, что спустя столько времени Медведь Тысячи Миль нарушит неписаное правило и нападет на их караван Красного Дождя.
— Красный Дождь, неужели ты действительно думаешь, что я не нападаю на вас, потому что боюсь? — Медведь Тысячи Миль ухмыльнулся. — Передайте мне один предмет снаряжения тёмного золота и пять предметов чистого золота. Да, и оставьте ваши экипажи позади. Иначе никто из вас не уйдёт отсюда живым.
— Медведь Тысячи Миль, неужели ты думаешь, что наш караван Красного Дождя так легко запугать? Если вы достаточно сильны, возьмите всё сами! — Красный Дождь сняла с плеча тёмно-синий длинный лук и выпустила несколько стрел подряд в берсерка двадцать девятого уровня.
Хотя стрела была не так сильна, как заклинание, она была намного быстрее.
Засушливая Тропа тоже обнажил свой длинный меч и стремительно бросился к Медведю Тысячи Миль.
Чтобы поймать бандитов, надо сначала поймать их главаря. Если Медведь Тысячи Миль умрёт, остальные члены его команды окажутся в полном смятении.
— Поскольку ты не знаешь, когда сдаваться, не вини меня за то, что я не проявил милосердия, — Медведь Тысячи Миль взмахнул своим огромным мечом, отражая летящие стрелы. Затем он обратился к двенадцати игрокам в черных мантиях, стоявшим позади него, и сказал: — Теперь всё зависит от вас, ребята!
Все двенадцать игроков в чёрных мантиях скрывали свои личности. Их внешность тоже была неразличима. Однако все двенадцать излучали леденящую кровь ауру.
Двенадцать игроков молча кивнули, прежде чем разделиться и броситься к каравану. Они не утруждали себя особым отношением к Засушливой Тропе и всей его группе.
— Я слышал, что ты мастер фехтования. Я хочу посмотреть, насколько ты силён, — один из игроков в мантии, мечник, обнажил свои мечи, приближаясь к Засушливой Тропе, с игривым выражением лица
Мечник в чёрной мантии активировал Лезвие ветра, первым взмахнув в сторону Засушливой Тропы. Словно ядовитые змеи, два меча воина в чёрном ударили в сердце и шею Засушливой Тропы с убийственной точностью. Атаки были настолько быстрыми, что Засушливая Тропа едва различал остаточные изображения оружия.
— А ты кто такой? — Засушливая Тропа был потрясён. Он поспешно взмахнул своим длинным мечом, чтобы отразить атаку.
Во всем Городе Звездопада только несколько игроков были способны на такую скорость и точность, и Засушливая Тропа знал практически каждого мечника в городе, который мог бы достичь такого подвига. Однако он не мог вспомнить никого, кто соответствовал бы характеристикам и ауре мечника в черном одеянии.
Лязг! Лязг!
Раздался металлический звон. Несмотря на то, что Засушливая Тропа блокировал атаки одетого в Чёрное воина, он был вынужден отступить на два шага. Мечник в чёрном одеянии был чуть сильнее Засушливой Тропы. Однако Засушливая Тропа тоже не был медленным, рубанов по черному плащу своего противника, открывая истинную личность таинственного мечника.
Таинственный воин оказался сильно истощенным юношей. Однако индикатор его личности багровым, как кровь. Серебряные доспехи юноши украшал черный череп, и все его тело излучало слабое кровавое свечение.
— Что здесь делает тёмная гильдия, Миллион Призраков?! — Засушливая Тропа не мог скрыть своего потрясения, когда увидел эмблему гильдии в форме черепа.
— Ты действительно очень могуществен. Но что ты скажешь об этом? — юноша-мечник рассмеялся. В следующее мгновение он взмахнул мечами и послал десять образов мечей в сторону Засушливой Тропы. Все десять образов мечей одновременно появились перед телом Засушливой Тропы, что делало их невозможными для блокирования или уклонения.
Столкнувшись с десятью фантомами мечей, даже обычный эксперт был бы удивлён, не сумев защитить себя. Однако вместо того, чтобы двигаться, для блокировки атаки, Засушливая Тропа активировал Защитный клинок и устремился к фантомам мечей.
Затем Засушливая Тропа использовал навык мечника первого порядка, Пять последовательных ударов, на молодом мечнике.
Пять последовательных ударов не были особенно мощными среди навыков первого порядка мечника. Однако этот навык увеличивал скорость атаки больше, чем любой другой в его арсенале. При выполнении навыка пользователь будет посылать в общей сложности пять разрезов, причем каждый последующий разрез будет получать двадцатипроцентную скорость атаки и увеличение урона. Следовательно, каждый последующий удар был быстрее и мощнее предыдущего, что делало его чрезвычайно трудным для противодействия.
И Засушливая Тропа, и таинственный юноша были мечниками, и обе стороны были двадцать девятого уровня. Хотя они обладали экстраординарной силой атаки, их защита была средней. Однако, с точки зрения атрибутов, юноша был сильнее. У мальчика были более семи тысяч трёхсот НР, в то время как Засушливая Тропа имел только более шести тысяч восьмисот НР. Если бы любой из них не смог защититься от атаки своего противника, даже если бы они не умерли мгновенно, у них не осталось бы много здоровья.
Столкнувшись с самоубийственной атакой Засушливой Тропы, юноша-мечник не имел иного выбора, кроме как активировать Защитный клинок.
Пэн… Пэн… Пэн…
После того как рассыпались искры, оба мечника отстранились друг от друга. Хотя ни один из них не получил никаких повреждений, их Защитные клинки были истощены. В течение короткого времени ни один из мечников не мог снова использовать спасательный навык.
После серии обменов ни одна из сторон не смогла воспользоваться преимуществом друг перед другом.
Хотя юноша-мечник имел преимущество в своих характеристиках, боевые приемы Засушливой Тропы были превосходны. Какое-то время воины были беспомощны друг против друга.
Однако то же самое нельзя было сказать о сражениях, происходящих в других местах.
В воздухе летали стрелы и заклинания. Бронзовые экипажи также добавили свои собственные магические атаки в эту смесь. В тылу целители обеих сторон сосредоточились на том, чтобы сохранить жизнь своим союзникам. Мост превратился в миниатюрное поле боя. Игроки могли умереть в любой момент. Когда охранники каравана Красного Дождя убивались красными именами, они теряли один уровень и сбрасывали два или три предмета снаряжения. С другой стороны, заманивших в засаду красных имен постигла более суровая участь. Когда они умирали, то не только теряли два или три уровня, но и сбрасывали большую часть своего снаряжения. Были даже некоторые красные имена, которые бросали все свое снаряжение после смерти.
Однако вышедшие игроки в чёрных мантиях были пугающе сильны. Убийство охранников каравана Красного Дождя было для этих игроков как детская игра. За короткое время эти игроки в чёрных одеждах убили восемь охранников.
— Да как это возможно?! — Красный Дождь внезапно почувствовала волну отчаяния.
У них не должно было возникнуть никаких проблем с Убийцами Тысячи Миль. Однако эти двенадцать могущественных экспертов сделали бессильным даже караван Красного Дождя.
Более того, эти двенадцать экспертов являлись членами Миллиона Призраков, темной гильдии.
Темные гильдии отличались от обычных гильдий тем, что они были сосредоточены на уничтожении других игроков. Все члены тёмных гильдий носили красные имена. Между тем, Миллион Призраков была одной из самых известных тёмных гильдий в Империи Чёрного Дракона. Сила тёмной гильдии могла соперничать даже с силой первоклассной гильдии. Только в гильдии было гораздо меньше членов, чем в первоклассной гильдии.
Красный Дождь никогда не думала, что Миллион Призраков наложат свои руки и на это место.
Засушливая Тропа тоже был встревожен. В конце концов, по мере того, как он будет сражаться с юным мечником, в караване будет умирать все больше людей.
— Ха-ха-ха! С сегодняшнего дня торговый путь между Королевством Звёзд и Луны и Империей Чёрного Дракона принадлежит Миллиону Призраков! Вы, люди из каравана Красного Дождя, когда вернётесь в Город Звездопада, обязательно скажите всем караванам в городе, что каждый, кто пересечёт этот мост, должен будет заплатить пошлину! Иначе они разделят вашу судьбу! — высокомерно заявил Медведь Тысячи Миль, не обращая внимания на сражающуюся толпу.
Члены каравана Красного Дождя от этих слов пришли в отчаяние.
Миллион Призраков намеревались использовать их в качестве примера для жителей Звездопада.
— Так вот в чём дело. Однако очень ли сильны Миллион Призраков? — спросил Ши Фэн, посмеиваясь и глядя на берсерка двадцать девятого уровня свысока.
Темные гильдии обычно занимали несколько дорог с высоким трафиком, делая состояние на пошлинах.
Однако Ши Фэн никогда не предполагал, что гильдия Миллионов Призраков так быстро обнаружит важность торговых путей и начнёт претендовать на них.
Так же было и с торговой фирмой При Свечах, с которой взымали экспортную пошлину при продаже её товаров в других городах. Но если они экспортировали продукцию в другие страны, то сборы были намного выше; до тридцати процентов от цены товара. Поэтому, как только игроки открывали свой магазин в других странах, они обычно создавали свои собственные караваны для перевозки товаров, значительно экономя на дорожных расходах.
Торговая фирма «При Свечах» уже владела магазинами в нескольких городах Империи Чёрного Дракона. Торговая фирма также имела свой магазин в Городе Звездопада. Однако, поскольку уровень нынешних игроков был всё ещё несколько низок, Ши Фэн пока не планировал создавать свой собственный караван.
Поскольку Миллион Призраков уже следили за торговыми путями, Ши Фэн не мог сидеть сложа руки и ничего не делать.
— Как ты смеешь провоцировать Миллион Призраков! — берсерк двадцать девятого уровня в чёрной мантии бросился на Ши Фэна, послав Тяжёлый удар в голову противника.
В ответ Ши Фэн остался неподвижен, позволяя топору берсерка опуститься на него.
Пэн!
Прежде чем кто-либо понял это, Танцующее Пламя появилась рядом с берсерком в чёрном одеянии и использовала Внезапную атаку, заставив берсерка упасть в обморок на три секунды. Сразу же после этого она использовала самый мощный взрывной навык, который был у ассасина, Абсолютный удар. Когда её кинжал пронзил спину берсерка, атака отбросила последнего вперёд на десять метров.
Система: коэффициент завершения абсолютного удара 85%, что приводит к 100% эффекта навыка. Квалификация навыка +3.
12 056!
Берсеркер в чёрной мантии, имевший менее восьми тысяч НР, упал как подкошенный.
Когда берсерк тяжело рухнул на землю, он выронил три предмета снаряжения.
Поскольку берсерк был членом тёмной гильдии, даже несмотря на то, что он был красным именем и его имя было почти чёрным, его системное наказание не будет слишком суровым. Он только сбросил бы немного больше предметов, чем обычный игрок. Что касается его потерянных уровней, то он потеряет только один уровень, как и все остальные.
Однако смерть берсерка в чёрном немедленно заставила поле боя погрузиться в тишину. Все внимание переключилось на Танцующее Пламя, которая в данный момент была одета в чёрный плащ, скрывающий её внешность.
— Кто ты? — спросил Медведь Тысячи Миль, и выражение его лица стало серьёзным, когда он уставился на Ши Фэна.
Двенадцать экспертов, присланных Миллионом Призраков, являлись основными членами тёмной гильдии. Каждый из них был чрезвычайно силён. Между тем берсерк, которого убила Танцующее Пламя, занимал пятое место из двенадцати экспертов. Если такой человек умер от одного удара, даже идиот мог бы сказать, что группа Ши Фэна была необычной.
Красный Дождь, которая уже начала отчаиваться, тоже недоверчиво уставилась на отряд Ши Фэна.
«Как мощно!» — Засушливая Тропа невольно содрогнулся, когда вспомнил Танцующее Пламя, мгновенно убившую одетого в черное берсерка. Когда он поставил себя на место берсерка, то почувствовал, что даже не успел бы активировать Защитный клинок, умирая мгновенно. С такой силой Танцующее Пламя определённо могла бы занять место на самой вершине Города Звездопада. Она была не из тех, с кем он мог бы бороться.
В этот момент Ши Фэн махнул рукой и сказал:
— Избавьтесь от них! Научите Миллион Призраков, что есть некоторые вещи, к которым им нельзя прикасаться!
Танцующее Пламя и остальные кивнули, и бросились к экспертам Миллиона Призраков.
Хотя между ними не было большой разницы в уровне, с точки зрения снаряжения, Танцующее Пламя и другие были на шаг выше экспертов Миллиона Призраков. Не говоря уже об основных членах тёмной гильдии, даже у лидера гильдии Миллиона Призраков не было бы экипировки, которая могла бы сравниться с сетом снаряжения первого порядка.
Кола атаковал ассасина в чёрной мантии двадцать девятого уровня и использовал Удар божественного щита. Божественный щит синего огня превратился в синий метеор, ударяя ассасина и нанося две тысячи семьсот сорок восемь единиц урона. В ответ ассасин поспешно развернулся к спине Колы и нанёс Удар в спину рыцарю-хранителю. Но, слегка переставляя ноги, Кола легко блокировал атаку Божественным щитом синего огня, не получив никакого урона. Сразу же после этого Кола последовал с Молотком санкций и наказаний, добивая ассасина в черном. Вся битва закончилась в одно мгновение.
Если даже такой МТ, как Кола, мог победить своего противника так быстро, то не было никакой необходимости упоминать об остальной части группы Ши Фэна.
Взмахнув посохом, Водяная Роза скастовала Взрыв пламени и мгновенно прикончила одного из бандитов. Что же касается Танцующего Пламени, то она активировала Шаги ветра и, как коса смерти, легко срезала голову своего врага.
Через короткое мгновение из Убийц Тысячи Миль осталось лишь несколько. Что же касается членов Миллиона Призраков, то только четверо из одетых в чёрное экспертов всё ещё стояли на ногах.
Никто бы не подумал, что группа игроков действительно может сделать этих экспертов с красными именами совершенно бессильными.
— Вы, ребята, сами себе могилы роете! — глаза Медведя Тысячи Миль выпучились от гнева. — Миллион Призраков не даст вам соскочить с крючка! Мы отступаем!
Сказав это, Медведь Тысячи Миль повернулся и убежал.
Однако, активировав Бесшумные шаги, Ши Фэн немедленно появился позади Медведя Тысячи Миль и послал Рубящий удар в берсерка. Скорость извлечения меча Ши Фэном была поразительной, и все, что заметили окружающие, была серебряная вспышка.
В следующее мгновение тело Медведя Тысячи Миль упало на землю. берсерк не мог поверить, что кто-то действительно может совершить такую стремительную атаку. Всё произошло так быстро, что он даже не успел среагировать. Единственное, что он мог сделать, это наблюдать, как его здоровье опускается, достигая нуля.
Мгновенная смерть Медведя Тысячи Миль ошеломила членов Миллиона Призраков, которые спасались бегством.
Ши Фэн был просто слишком быстр.
Они услышали, как Медведь Тысячи Миль закончил свои слова, и в следующее мгновение его тело ударилось о землю. И прежде чем кто-либо успел заметить, Ши Фэн стоял рядом с Медведем Тысячи Миль, как Бог Смерти.
Чудовище!
Эта мысль немедленно овладела умами членов Миллиона Призраков. Они, наконец, поняли, почему Ши Фэн смотрел на Миллион Призраков сверху вниз.
С такой силой даже Большая Тройка в их гильдии не могла бы сравниться с ним.
И Красный Дождь, и Засушливая Тропа потрясённо смотрели на Ши Фэна, спокойно стоящего в отдалении. Они были очень хорошо знакомы с силой Медведя Тысячи Миль. Даже если они будут работать вместе, им придётся приложить немало усилий, чтобы победить его. Медведь Тысячи Миль может даже сбежать. Но, как будто он наступил на муравья, Ши Фэну потребовалось лишь мгновение, чтобы убить берсерка.
Они больше не могли осознавать силу Ши Фэн.
«Я думала, что его товарищи достаточно сильны. Я и представить себе не могла, что сам этот человек окажется ещё сильнее. Слава богу, я приняла его просьбу», — Красный Дождь немного испугалась, когда она вспомнила, как взяла золотую монету у Ши Фэна. К счастью, она не обидела Ши Фэна своими словами или действиями. Иначе последствия были бы невообразимы.
«Так вот как выглядит настоящий эксперт», — неописуемое волнение поднялось в сердце Засушливой Тропы, когда он вспомнил атаку Ши Фэна, которая была быстрой, как молния.
В Звездопаде он уже считался одним из лучших экспертов города. В городе у него было не так уж много достойных противников. Однако, увидев ошеломляющее выступление Ши Фэна, он наконец понял, что такое настоящий эксперт.
Настоящим экспертом был тот, кто мог напрячь своё тело и технику до предела, кто мог использовать свою силу с максимальной эффективностью, и кто был больше, чем просто немного сильнее обычного игрока.
После того, как Медведь Тысячи Миль умер, Танцующее Пламя и другие быстро отправили оставшихся членов Миллиона Призраков к точке возрождения и собрали некоторое превосходное снаряжение.
Хотя эти предметы 25-го уровня темного и чистого золота были бесполезны для Танцующего Пламени и других, в гильдии была куча людей, которые будут сражаться за них. Поэтому отряд молча прикарманил снаряжение, не потрудившись оставить его для каравана Красного Дождя.
— Большое спасибо за помощь старшего брата эксперта. Если бы вы не предприняли никаких действий, наш караван Красного Дождя был бы уничтожен, — Красный Дождь неоднократно выражала свою благодарность Ши Фэну. Хотя Ши Фэн скрывал своё имя, по смутному виду, который Красный Дождь видела за плащом, она могла сказать, что Ши Фэн не был ребёнком. Поэтому она называла Ши Фэна «Большим Братом-экспертом».
— Нет нужды благодарить меня. Я всего лишь выполняю свою работу охранника, — Ши Фэн махнул рукой. Затем он перевел взгляд на трупы Миллиона Призраков, мягко комментируя: — Тёмная гильдия уже нацелилась на этот торговый путь. В будущем любой караван, проходящий здесь, должен будет платить пошлину. Интересно, какие планы у мисс Дождя на будущее?
По сравнению с обычными гильдиями тёмные гильдии были гораздо более властными. Они не откажутся от потенциального источника дохода только из-за одной неудачи. Они мобилизуют свои силы, нападая снова и снова, как стая голодных волков. Они не сдадутся, пока не достигнут своих целей. В конце концов, тёмные гильдии имели значительно меньше источников дохода, чем обычные гильдии. Чтобы развить себя, необходимо было прибегать к таким отчаянным действиям.
Более того, по мере роста уровня игроков торговые пути будут становиться все более процветающими. Можно было бы собирать астрономические пошлины. К тому же, это был совершенно не затратный бизнес. Если бы темной гильдии удалось взять под свой контроль несколько важных торговых путей, ее доход, скорее всего, превысил бы даже доходы торговой фирмы «При Свечах», и именно поэтому Миллиону Призраков было невозможно отказаться от торговых путей.
Для каравана независимых игроков, таких как караван Красного Дождя, вообще нельзя было говорить ни о какой безопасности. Даже такой эксперт, как Засушливая Тропа, не смог бы изменить результат. В конце концов, сила независимого эксперта была ограничена. В прошлом, после того как Фиолетовое Облако покинула Уроборос, она точно так же основала свою собственную игровую студию. Иначе она не стала бы Богом-клириком шестого порядка.
Получив от Ши Фэна такой вопрос, Красный Дождь быстро осознала всю серьёзность ситуации.
Даже если бы независимый караван был могущественным, он не смог бы противостоять большой гильдии.
— Если этот путь слишком рискован, то нашему каравану Красного останется только выдвинуться для развития в другие города, — Красный Дождь не сдержала вздох. Она и представить себе не могла, что вскоре после того, как караван Красного Дождя улучшится и пойдёт по прибыльному пути, произойдёт нечто подобное.
— Переехать в другие города, да? — очень быстро Засушливая Тропа заметил решающий момент. Покачав головой, он сказал: — Сестрёнка, я думаю, что в других городах будет такая же проблема. Всё дело лишь в том, насколько велика плата за проезд.
Настроение Красного Дождя ещё больше испортилось, когда она уловила в словах Засушливой Тропы логику.
Если бы это было так, независимые игроки больше не могли бы выжить…
— Мисс Дождь, если Вы всё ещё хотите продолжать транспортировку товаров, я знаю хороший вариант. Я просто не уверен, что Вам будет интересно, — сказал Ши Фэн, улыбаясь.
— Старший брат эксперт, пожалуйста, расскажите нам, — Красный Дождь определённо заинтересовалась тем, что сказал Ши Фэн.
— Торговая фирма «При Свечах» недавно начала нанимать караваны для доставки своих товаров в другие королевства и империи. При поддержке торговой фирмы Вам не придётся беспокоиться о том, что крупные гильдии ограбят Вас при транспортировке товаров в будущем, — Ши Фэн наконец-то раскрыл свою истинную цель.
Красный Дождь и её группа имели большой опыт в перевозке грузов. Поскольку торговая фирма «При Свечах» продолжала развиваться, рано или поздно ей понадобится собственный караван. Наняв караван Красного Дождя, он не только заранее заложит фундамент торговой фирмы, но и углубит свою связь с Красным Дождем и Засушливой Тропой.
— Торговая Фирма «При Свечах»? Это та самая знаменитая торговая фирма, которую основало Нулевое Крыло? — дыхание Красного Дождя стало немного прерывистым.
Если бы Торговая фирма «При Свечах» действительно нанимала караваны для перевозки товаров, это была бы для них ниспосланная небом возможность. При поддержке торговой фирмы они получат дополнительный уровень защиты. Единственная проблема заключалась в том, что им придется расставить приоритеты в товарах торговой фирмы «При Свечах». Однако в будущем каравану Красного Дождя больше не придётся беспокоиться о грабежах.
Нулевое Крыло в настоящее время было подобно полуденному солнцу во всём Королевстве Звёзд и Луны. Это была гильдия, против которой даже супер-первоклассная гильдия, Павильон Дракона и Феникса, была беспомощна. Не было никакой необходимости упоминать о других гильдиях в Королевстве Звёзд и Луны.
— Спасибо Вам за совет. Я начну готовиться, как только мы вернёмся в Королевство Звёзд и Луны, — Красный Дождь неоднократно благодарила Ши Фэна.
После чего Красный Дождь и остальные начали очищать поле боя. Завершив эту партию товара, они намеревались попытать счастья в торговой фирме «При Свечах».
Стоя рядом с Ши Фэном, Водяная Роза с любопытством спросила:
— Лидер гильдии, с каких это пор «При Свечах» начала вербовать караваны? Почему Вы раньше мне об этом не сказали?
Для каравана перевозка товаров была нелегкой задачей. Предыдущая битва сделала это очевидным. В такой операции имелось много проблем, и решать их было чрезвычайно хлопотно.
— Я просто так решил, — засмеялся Ши Фэн.
Водяная Роза потеряла дар речи. Она не могла удержаться и перевела взгляд на Красный Дождь, а затем снова посмотрела на Ши Фэна, и на её лице появилась многозначительная улыбка. Она глянула на Ши Фэна, как бы говоря: «Понятно…»
* * *
Полчаса спустя караван Красного Дождя прибыл к выходу из Великого Леса Сории. Достигнув этой точки, Ши Фэн и остальные выполнили свое соглашение. Расставшись с Красным Дождем и ее командой, отряд двинулся во внутренние районы Великого Леса.
Примерно через четыре часа отряд Ши Фэна прибыл к небольшому озеру в лесу.
— Лидер гильдии, разве мы не пытаемся захватить маунта гильдии? Почему здесь нет никаких монстров? — Блэки огляделся по сторонам, но не нашёл вокруг озера ни одного монстра. Как бы он на это ни смотрел, это было не то место, где можно было ловить маунтов.
Вскоре после того, как Блэки закончил говорить, до его ушей донесся звук крыльев.
Повернувшись к источнику звука, Блэки заметил златокрылого льва длиной более двадцати метров, спускающегося с неба и приземляющегося рядом с прозрачным озером.
— Великий лорд! — Блэки разинул рот, увидев это чудовище.
Все члены группы были потрясены.
— Лидер гильдии, только не говори мне, что мы собираемся захватить его! — поинтересовался Блэки. Он громко сглотнул, глядя на массивную фигуру вдалеке.
Златокрылый Король-Лев перед ним был истинным великим лордом.
Более того, это был не обычный великий лорд. Это был великий лорд шестидесятого уровня. Он определенно принадлежал к правящему классу монстров и мог уничтожить их одним чихом.
[Златокрылый Король-Лев] (демонический зверь, великий лорд)
Уровень: 60
НР: 30 000 000/30 000 000
— Захватить его? — Ши Фэн закатил глаза: — Ты, должно быть, сошёл с ума.
Хотя златокрылого Короля-Льва можно было захватить в плен, это был великий лорд шестидесятого уровня. Он был не так уж слаб. Если у них не было команды из ста человек игроков семидесятого уровня второго порядка или выше, у них не было абсолютно никаких шансов захватить великого лорда.
Ответ Ши Фэна лишил Блэки дара речи.
Однако остальные члены отряда облегчённо вздохнули. Поймать монстра было в несколько раз труднее, чем убить его.
— Мы отправимся, как только он уйдёт, — сказал Ши Фэн в командном чате.
Этот Златокрылый Король-Лев был верховным правителем этой области. Поэтому никакие другие монстры не осмеливались приближаться к области вокруг озера. Однако никто бы не подумал, что Златокрылый Король-Лев был не только полевым Боссом, но и Боссом-хранителем. Это был Босс, которому было поручено охранять сокровище.
В прошлом, после того как Гаситель Фантазии привёл команду игроков для уничтожения этого златокрылого Короля-Льва, они обнаружили секрет. Когда эта тайна вышла наружу, она потрясла различные крупные гильдии по всему Божественному Домену.
Тогда даже у обычных игроков были свои собственные маунты. Крупные гильдии также осознали важность редких животных и постоянно искали своего собственного уникального монстра. Суматоха, которую вызвали эти гильдии, нарушила мир и спокойствие Божественного Домена. Однако никто бы и не подумал, что Храму Фантазий удастся получить пятизвездочного маунта.
Звёздный ранг маунта представлял собой его потенциал роста.
Ранг маунта гильдии, если его правильно воспитывать, может быть повышен. Кроме того, с более высоким звёздным рангом у маунта был более высокий процент успеха в продвижении. Большинство маунтов гильдии по всему Божественному Домену были однозвездочными.
Однозвездочный маунт начинался как обычный. Это был общий маунт, и большинство гильдий не захватили бы однозвездочного маунта, чтобы сделать его гильдейским, так как имелся только десятипроцентный шанс, что он станет бронзовым маунтом.
Двузвездочный маунт начинался немного сильнее, чем однозвездный маунт, и был двадцатипроцентный шанс, что он может стать бронзовым маунтом. До тех пор, пока члены гильдии были готовы заплатить определенную цену, они могли взрастить своего двузвездочного маунта до бронзового ранга. Но так всё равно было дешевле, чем просто купить бронзового маунта.
Что же касается трёхзвездочных маунтов, то их редко можно было увидеть. Мало того, что дополнительная скорость передвижения, которую они обеспечивали изначально, достигала ста десяти процентов, но был также тридцатипроцентный шанс, что их можно будет взрастить, чтобы сделать бронзовыми маунтами. Но немногие гильдии были способны получить 3-звездочных маунтов.
Четырехзвездочный маунт был редкостью. Не только его начальная скорость передвижения могла достигать стопятнадцати процентов, но еще он имел пятидесятипроцентный шанс стать бронзовым маунтом. Поразительно, но вероятность того, что он станет маунтом ранга таинственного железа, составляла пятнадцать процентов. Это был потенциал, которым не обладали однозвездочные, двузвездочные и трёхзвездочные маунты. Таким образом, четырёхзвездочный маунт и выше рассматривали как редких ездовых животных. Различные крупные гильдии по всему Божественному Домену пускали слюни при мысли о собственном четырёхзвездочном маунте.
Хотя между бронзовым маунтом и маунтом таинственного железа была разница лишь в одном ранге, последний обладал возможностями хранения. Более того, в отличие от бронзовых маунтов, боевые возможности таинственно-железных маунтов позволяли им вносить свой вклад в битву.
Пятизвездочные маунты были ещё мощнее. Дополнительная скорость передвижения, которую они обеспечивали изначально, могла достигать ста двадцати процентов; его скорость была практически эквивалентна обычному бронзовому маунту. Только он не обладал никакими боевыми возможностями. Однако у пятизвездочных маунтов имелся семидесятипроцентный шанс стать бронзовыми маунтами. Мало того, что они могли быть модернизированы в течение короткого промежутка времени, но они также имели тридцатипроцентный шанс стать маунтами ранга таинственного железа и трёхпроцентный шанс стать мифриловыми маунтами.
Самым мощным маунтом гильдии, которого Ши Фэн видел в прошлом, был шестизвездочный маунт. Его редкость могла бы даже соперничать с легендарным предметом. Было девяносто процентов шанса, что он может стать бронзовым маунтом, пятидесятипроцентный шанс стать ранга таинственного железа и десятипроцентный шанс стать мифрилового ранга.
Сама мысль о том, что гильдия снабдит своих членов мифриловыми маунтами, была пугающей. В конце концов, в отличие от таинственных железных маунтов или ниже, мифриловые маунты обладали навыками, которые могли помочь игрокам в бою, значительно увеличивая их боевую мощь. Именно поэтому так много гильдий в прошлом так отчаянно стремились собрать редких маунтов.
В прошлом, после того как команда Гасителя Фантазий убила златокрылого Короля-Льва, они обнаружили пятизвездного маунта и стали одной из немногих крупных гильдий во всем Божественном Домене, которые обладали таким.
Через час с лишним Златокрылый Король-Лев наконец утолил свою жажду и закончил свой отдых. Затем он улетел от прозрачного озера.
— Ладно, все, пейте свои зелья и следуйте за мной, — Ши Фэн не стал особо утруждать себя объяснениями. Он тут же достал из сумки тёмно-синее зелье и выпил его содержимое.
Зелье Подводного дыхания позволяло игрокам дышать под водой в течение двух часов.
Выпив зелье, Ши Фэн повёл свою команду и нырнул в озеро.
Хотя Златокрылый Король-Лев был монстром-хранителем, он не охранял это место постоянно. Обычно он покидал зону на час или около того, давая игрокам лазейку для использования. В противном случае Ши Фэн не был бы уверен в захвате пятизвездочной маунта, который прятался за великим лордом.
Проплыв около дюжины минут, группа обнаружила руины святилища. Однако толстые каменные двери святилища сейчас были плотно закрыты. Даже объединив свои силы, они не смогли открыть двери. Было очевидно, что им нужен какой-то предмет, чтобы пройти.
Когда все находились в растерянности от того что делать…
Ши Фэн активировал Пространственное перемещение Кольца Семи Светил и вошёл в пространство за каменными дверями.
Через минуту каменные двери медленно открылись.
Все были поражены этой сценой. Им и в голову не приходило, что двери могут быть открыты подобным образом.
— Жаль, что у меня нет предмета с Пространственным перемещением. Я бы мог легко телепортироваться в любое святилище, которое найду, не тратя усилий на поиски способа открыть двери, — завистливо сказал Блэки.
— Этот метод пригоден только для тех святилищ, которые не запечатаны магией. Вы не сможете телепортироваться в святилища с магическими печатями или их собственными пространствами, — Ши Фэн желал того же, но в Божественном Домене было очень мало святилищ, запечатанных без магии. И имелось еще меньше предметов с навыками, подобно Пространственному перемещению.
Обычно, чтобы войти в это святилище под озером, игроки должны были получить ключ, убив златокрылого Короля-Льва.
— Ладно, у нас осталось не так уж много времени. У нас есть около сорока минут до Возвращения Короля-Льва. Мы должны закончить работу в течение этих сорока минут, — Ши Фэн больше не утруждал себя объяснениями. И тут же он поплыл дальше в святилище.
Храм был невелик — всего три этажа в высоту. Первый этаж был полностью затоплен. На втором этаже не было ничего особенного, кроме различных идолов, которые загромождали пространство. Однако, достигнув третьего этажа святилища, они почувствовали себя так, словно попали в совершенно другое пространство.
Третий этаж на самом деле был лесом. Здесь обитали различные дикие и демонические звери, и все монстры были пятидесятого уровня. Однако звери, живущие здесь, не будут активно нападать на игроков.
Между тем, в самом сердце этого леса дремал синий волк, который был выше трёх метров ростом. Несмотря на то, что он спал, голубые электрические дуги вспыхивали вокруг тела волка, не давая другим к нему приблизиться.
[Громовой волк] (демонический зверь, лорд)
Уровень: 50
НР: 9 000 000/9 000 000
— Какой красивый волк! — Кола был немедленно загипнотизирован Громовым волком.
По сравнению с ним лошади бронзовых экипажей каравана Красного Дождя выглядели уродливыми жабами.
Громовой волк был в два раза больше лошади. Если бы он мог проехать на этом звере через весь город, то стал бы для всех объектом зависти.
— У нас осталось всего тридцать минут. Встань в позицию, как я тебя учил. Если мы потерпим неудачу, нам придётся потратить много времени, чтобы вернуться сюда, — поспешно скомандовал Ши Фэн.
Быстро, все украдкой приблизились к Громовому волку под командованием Ши Фэна.
Громовой волк с треском открыл глаза, обнаружив отряд Ши Фэна. Затем он издал низкое рычание, предупреждая приближающихся людей.
Хотя демонические звери на третьем этаже не будут активно нападать на игроков, они будут предупреждать, когда игроки подойдут слишком близко. Если игроки откажутся прислушаться к их предостережению, они нападут.
— Кола, убедись, что ты готов агрить Волка! Блэки, сосредоточься на использовании Стража света! Облако, сосредоточься на исцелении! Все остальные, используйте свиток Охоты, когда придёт время! — Ши Фэн поспешно отдал своей группе команды, когда заметил, что Громовой волк начал вставать.
Обычно им бв было практически невозможно захватить лорда пятидесятого уровня.
Однако Громовой волк был немного особенным. Чтобы захватить его, можно было бы использовать специальный метод.
Первым условием для захвата дикого зверя или демонического зверя было понижение здоровья монстра ровно до десяти процентов. Если бы его здоровье было бы выше или ниже десяти процентов, никто не смог бы захватить монстра. Это было жёсткое условие, и это являлось одной из причин, почему убить монстра было намного легче, чем поймать его.
Кола был в настоящее время тридцатого уровня и носил полный сет экипировки первого порядка. У него также был Божественный щит синего огня. Но даже в этом случае он не мог надеяться танковать лорда пятидесятого уровня.
Закончив свои команды, Ши Фэн раскрыл Библию Тьмы и начал активацию вызова демона.
— Выходи, демон!
Когда Ши Фэн закончил читать последний куплет заклинания, Врата демона медленно открылись. Из-за ворот вышел человекообразный демон, Злой дух клинка. Острые шипы и чёрная чешуя покрывали тело демона. Этот демон был чисто атакующим типом и не обладал никакими поддерживающими заклинаниями вроде Пожирателя сердец.
Описание монстров / мобов
[Злой дух клинка] (злой дух)
Уровень: 36
НР: 3 000 000/3 000 000
«Неплохо. По крайней мере, это демон второго порядка», — Ши Фэн удовлетворённо улыбнулся Злому духу клинка.
Хотя он и не был так силён, как Громовой волк, но всё же мог оказать существенную помощь. Он был вполне способен на долгое время занять Громового волка.
— Все, помогите Злому духу клинка и атакуйте Громового волка. Убедитесь, что вы уклоняетесь от молниеносных атак волка, — тогда Ши Фэн приказал Злому духу клинка напасть на Громового волка.
Злой дух клинка сражался как берсерк. Активировав Теневой рывок, он предстал перед Громовым волком как призрак. Затем похожие на меч руки Духа клинка яростно рассекли тело Громового волка.
— 17 519.
— 16 749.
Два повреждения, которые были более десяти тысяч единиц, появились над головой лорда, шокировав команду.
«Такая высокая сила атаки», — Ши Фэн тоже был удивлён. — «На этот раз нам повезло».
Лорд тридцать шестого уровня не имел никаких шансов против лорда пятидесятого уровня. Защита последнего была во много раз выше. Защита Громового волка была даже больше, чем у обычного великого лорда тридцать пятого уровня. Ши Фэн должен был бы войти в свое двукратное состояние берсерка, чтобы нанести Громовому волку более десяти тысяч единиц урона. Тем не менее точно такой же Злой дух клинка мог легко нанести более десяти тысяч единиц урона. Сила атаки демона была выше, чем даже у верховного лорда того же уровня.
— Аууу!
Громовой волк взвыл, внезапно появились бесчисленные синие электрические дуги и окружили его тело, значительно увеличив его скорость. Затем он замахнулся когтями на Злого духа клинка. Злой дух второго порядка не имел возможности блокировать или уклониться до того, как атака нанесла удар и отбросила его назад более чем на десять метров. Когда он рухнул на землю, в результате удара образовалась большая воронка. Когти Громового волка легко рассекли чешуйчатую броню Злого духа клинка, оставив множество выжженных царапин.
Здоровье Злого духа клинка мгновенно упал на сорок одну тысячу восемьсот шестьдесят четыре единицы. Разница в силе между ними сразу же стала очевидна.
— А не слишком ли мощна его атака? Если я не активирую спасательные навыки, то скорее всего умру от одного удара, — стоя на небольшом расстоянии, Кола сглотнул, когда увидел повреждения Громового волка. Он больше не смел недооценивать этого демонического зверя.
Сила атаки Громового волка была во много раз сильнее, чем даже у Короля ворон синего огня ранга великого лорда…
Как они должны были снизить здоровье этого монстра до десяти процентов?
— Облако, исцели Злого духа клинка! Все остальные, атакуйте на расстоянии! — Ши Фэн не был особенно удивлён таким результатом.
Пятидесятый уровень был ещё одним большим разделением уровней.
На пятидесятом уровне игроки могут стать классами второго порядка. Следовательно, монстры также станут намного более мощными после достижения пятидесятогт уровня. Более того, Громовой волк был демоническим зверем супер-атакующего типа. Естественно, его атакующая мощь была пугающей.
Однако эта удивительная сила атаки была ключевым фактором в захвате Громового волка.
После этого Ши Фэн взял под контроль Злого духа клинка и начал заманивать Громового волка в другое место. В то же время Фиолетовое Облако непрерывно исцеляла Злого духа клинка. Хотя каждое из ее исцелений могло восстановить только несколько тысяч HP Злого духа второго порядка, исцеления суммировались. Пока Злой дух клинка сражался, пока бежал, он быстро восстановился до максимального здоровья.
Между тем, Блэки и Водяная Роза были главными дамагерами отряда.
К сожалению, когда Водяная Роза использовала заклинание первого порядка, Танец огненного дракона, она нанесла только немного больше полутора тысяч единиц урона. Что касается Блэки, который владел эпическим посохом, то он нанёс только более двух тысяч единиц урона заклинанием первого порядка, Шар тьмы. Против девяти миллионов маунтаных сил Громового волка их атаки были практически ничтожны. Только после включения атак злого духа клинка их урон превзошел боевое восстановление лорда.
После того, как Ши Фэн заманил Громового волка в низину, он перестал активно контролировать Злого духа клинка и позволил ему атаковать самостоятельно.
— Это должно быть то самое место, — Ши Фэн наблюдал за своим окружением. Убедившись, что никаких проблем нет, он достал из сумки тёмно-синий магический свиток второго порядка. — Всем отойти на пятьдесят метров от Громового волка!
Услышав команду Ши Фэна, хотя Блэки и Водяная Роза удивлялись, почему он хочет, чтобы они прекратили атаку, у них не было другого выбора, кроме как отступить от Громового волка.
Увидев, что Блэки и Водяная Роза отступают, Ши Фэн развернул магический свиток и начал повторять заклинание, записанное внутри.
В этот момент Злой дух клинка, который столкнулся с Громовым волком лоб в лоб, быстро терял здоровье. Каждая из атак Громового волка наносила более сорока тысяч единиц урона, в то время как его навыки наносили более семидесяти тысяч единиц урона. Злой дух клинка имел только три миллиона НР. Очень быстро здоровье демона упало ниже двух миллионов НР. С другой стороны, Громовой волк потерял только около сто тысяч НР.
— Блэки, используй Стража света на Злом духе клинка! — сурово произнёс Ши Фэн через командный чат после завершения своих приготовлений.
Блэки тут же скастовал Стража света на вызванного демона.
Страж света был дополнительным навыком Стража Мэвис. При активации навык давал иммунитет ко всему магическому урону, уменьшал физический урон на восемьдесят процентов и восстанавливал пять процентов HP каждую секунду в течение двадцати секунд. Это был один из самых мощных спасательных навыков на данном этапе игры.
После Стража света урон, полученный Злым духом клинка, резко упал с более чем сорока тысяч единиц до чуть более двух тысяч единиц. Кроме того, демон также восстанавливал пять процентов своего HP каждую секунду. Для Злого духа клинка это составляло сто пятьдесят НР каждую секунду. Злой дух клинка не только перестал терять здоровье, но и быстро восстановился.
— Что происходит? — удивилась Водяная Роза.
Громовой волк изначально наносил Злому духу клинка более сорока тысяч единиц урона. Даже если его урон был уменьшен на восемьдесят процентов, он всё равно должен был нанести более восьми тысяч единиц урона. Но теперь его атаки наносили только более двух тысяч единиц урона.
Прежде чем Водяная Роза смогла разобраться в ситуации, Ши Фэн активировал магический свиток второго порядка Водопад в своих руках.
Внезапно над Громовым волком возник внушительный магический массив. Затем из магического массива хлынул поток воды, ударив Громового волка и нанеся урон в размере более четырёх тысяч единиц, который появился над головой лорда. Действие магического свитка длилось четыре секунды.
— Наконец-то мы закончили. Все, что нам нужно сейчас сделать, это посмотреть шоу, — Ши Фэн слабо улыбнулся.
— Посмотреть шоу? — в глазах Танцующего Пламени мелькнуло сомнение.
Все были явно сбиты с толку. Они не понимали действий Ши Фэна.
Это был всего лишь магический свиток второго порядка. Более того, он не нанёс монатру большого ущерба.
Однако в следующее мгновение глаза всех присутствующих чуть не вывалились из орбит.
Внезапно над головой Громового волка начали появляться повреждения более чем в шестидесяти тысяч единиц.
— Это же…!
Когда Танцующее Пламя заметила когти Громового волка, опустившиеся в лужу воды от водопада и в результате полученный огромный урон, она сразу же пришла к пониманию.
— Именно. Атаки Громового зверя — это в основном магические атаки типа молнии. Используя электрическую проводимость воды, хотя вода будет увеличивать мощь его атак, он также станет жертвой своей собственной силы, — объяснил Ши Фэн, ухмыляясь.
Если бы это был какой-нибудь другой монстр, у него не было бы никакого способа поймать его. К несчастью для Громового волка, его атаки были основаны на молниях, и его самой большой слабостью была вода. Поэтому, когда Храм Фантазий сталкивался с врагами, у которых имелись АоЕ заклинания водного типа, они не использовали своих Громовых волков для помощи битве, так как это принесет больше вреда, чем пользы.
За какое-то время девять миллионов НР Громового волка быстро уменьшились.
— Всем приготовиться! — наблюдая, как здоровье Громового волка приближается к десяти процентам, Ши Фэн немедленно приказал всем достать свиток Охоты и начать процесс захвата.
Империя Чёрного Дракона, Город Песчаника:
Город Песчаника занимал южную границу Империи Чёрного Дракона и был ближайшим городом к Королевству Звёзд и Луны. К сожалению, этот город оккупировали силы тьмы, поэтому обычные игроки не могли рисковать здесь. Только игроки, присоединившиеся к силам тьмы, могли безопасно войти.
Силы тьмы контролировали очень мало городов, поэтому многие темные гильдии базировались в Городе Песчаника. Среди них самой могущественной темной гильдией был Миллион Призраков. Можно сказать, что Миллион Призраков был абсолютным повелителем Города Песчаника.
— Команда Тысячи Миль потерпела поражение?
— Это невозможно!
— Мы послали двенадцать основных членов, чтобы помочь им! С силой независимых караванов, которые путешествуют между Городом Звездопада и Городом Медной Горы, как они могут проиграть?!
В конференц-зале Миллиона Призраков высшие эшелоны тёмной гильдии были ошеломлены, когда получили известие о поражении Медведя Тысячи Миль.
Тёмные гильдии отличались от обычных гильдий. Их члены полагались на силу, чтобы повысить свои позиции в гильдии. Между тем, каждый человек, ставший членом ядра, был экспертом, который сражался с сотнями и тысячами членов гильдии, чтобы добраться туда. В Миллионе Призраков было лишь немногим больше сотни основных членов. Если бы эти основные игроки были членами любой из обычных больших гильдий, каждый легко стал бы одним из нескольких лучших экспертов в гильдии. Тем не менее из двенадцати основных членов, которых они отправили, ни одному не удалось вернуться живым. Это было просто немыслимо.
— А что сказали те двенадцать, что умерли? — спросил мужчина средних лет, занимавший место главы гильдии. У этого мужчины средних лет были тёмные глаза, крепкое тело, бронзовая кожа и точеное лицо.
Когда этот человек заговорил, в конференц-зале сразу же воцарилась тишина. Никто не осмеливался перед ним вести себя самонадеянно.
Этот человек был лидером гильдии Миллиона Призраков, Похититель Жизни. Он также был устрашающим персонажем, которого различные крупные гильдии в Империи Черного Дракона прозвали Демоном Сражений.
В обычной гильдии должность лидера гильдии была лишь символом статуса, а не силы. Это было справедливо для большинства гильдий Божественного Домена. Однако для тёмных гильдий должность лидера гильдии была символом как статуса, так и силы. Тот факт, что Похититель Жизни стал лидером гильдии Миллиона Призраков, доказывал, что его сила занимает первое место во всей гильдии.
Из-за присутствия Похитителя Жизни в Миллионе Призраков, различные крупные гильдии в нескольких соседних городах вообще избегали провоцировать Миллион Призраков. Даже гильдия, правящая Городом Медной Горы, Церковь Священной Войны, подчинялась Миллиону Призраков.
Церковь Священной Войны была второсортной гильдией с контролем над пятью городами. Это была первоклассная второсортная гильдия, насчитывавшая более трёхсот членов. У гильдии также было два эксперта, которые входили в ранжированный список Божественного Домена. Тем не менее, такая гильдия всё ещё позволяла Миллиону Призраков свободно управлять торговым путем в Королевство Звёзд и Луны. Все это было из-за Демона Сражений — Похититель Жизни.
— Их противники носили плащи, поэтому они не видели, с кем сражаются. Однако, судя по тону врага, похоже, что они смотрят на Миллион Призраков свысока. Они даже предупредили нас, чтобы мы не трогали торговые пути.
— Они относятся к нам слишком легкомысленно! Лидер гильдии, позволь мне повести несколько человек и выследить этих ублюдков! Если мы ничего не предпримем, репутация нашей гильдии будет разрушена!
— Глава, я тоже пойду. Соседние крупные гильдии уже должны были узнать об этом. Церковь Священной Войны тоже будет наблюдать. Если мы покажем им, каковы последствия того, что они с нами связались, Церковь Священной Войны не посмеет даже подумать о том, чтобы соперничать за господство.
Старейшины в конференц-зале начали высказываться один за другим, желая преподать урок тем, кто осмелился спровоцировать Миллион Призраков.
— Похоже, репутация нашей гильдии не так хорошо известна, как следовало бы, если даже люди из Королевства Звёзд и Луны осмеливаются провоцировать нас. Однако беспокоиться не о чем. Поскольку они сделали подобное, это показывает, что они обладают определённой уверенностью и опытом. Пусть наши сотрудники, базирующиеся в Городе Звездопаде, займутся расследованием этого дела. Как только мы узнаем, с кем имеем дело, мы дадим им почувствовать вкус ада, — Похититель Жизни показал злую ухмылку.
Увидев улыбку на лице Похититель Жизни, все невольно вздрогнули.
Ещё тогда, когда третьесортная гильдия, Божественный Шквал, спровоцировала их гильдию, их лидер гильдии показал именно эту улыбку. Через четыре дня после первого инцидента каждый основной член Божественного Шквала умирал более дюжины раз, и в результате гильдия распалась. Теперь, когда Похититель Жизни снова демонстрировал эту улыбку, Город Звездопад, скорее всего, погрузится в хаос.
* * *
Тем временем, внутри святилища в Великом Лесу Сории…
Наблюдая, как здоровье Громового волка быстро приближается к десяти процентам, напряжение в отряде росло.
Это был решающий момент для поимки Громового волка, и любая ошибка могла свести на нет все их предыдущие усилия.
Внезапно Ши Фэн заставил Злого духа клинка покинуть затопленную зону. Тем временем Танцующее Пламя и остальные бросились к Громовому волку, держа в руках свитки Охоты.
Двенадцать процентов…
Одиннадцать процентов…
Десять процентов…
— Начали! — Ши Фэн немедленно выманил Громового волка из затопленной области, здоровье лорда остановилось ровно на десяти процентах.
Достигнув своей позиции, Танцующее Пламя прочитала последний куплет заклинания и активировал свиток Охоты.
Сю!
Чёрная как смоль цепь появилась из свитка Охоты и связала одну из задних лап Громового волка. Тем временем Танцующее Пламя положила свиток на землю.
Цель свитка Охоты состояла в том, чтобы заманить в ловушку преследуемого зверя. Однако его действие длилось всего одну короткую минуту.
В то же самое время все остальные члены отряда также активировали свои свитки Охоты, связывая все четыре конечности Громового волка и не давая демоническому зверю двигаться.
— Аууу! — Громовой волк взвыл от гнева.
Внезапно плотные тёмные облака сгустились над полем сражения, выпуская синие вспышки молний в сторону свитков Охоты.
Быстро реагируя, Танцующее Пламя активировала Шаги ветра, используя почти односекундную неуязвимость навыка, чтобы блокировать приближающийся удар молнии. Однако, несмотря на то, что она не пострадала от нападения, свиток Охоты был уничтожен.
— Продолжайте использовать свитки Охоты! Не отпускайте его, несмотря ни на что! — Ши Фэн также достал из своей сумки пятизвездочную клетку и бросился на Громового волка.
Вторым ключевым аспектом при поимке зверя был выбор времени. Клеткам требовалось время для активации. В течение этого периода цель не должна покидать пределы досягаемости клетки. В противном случае захват будет неудачным, что сделает клетку бесполезной.
Танцующее Пламя и остальные поняли, что им нужно делать. Они достали из сумок ещё несколько свитков Охоты и активировали их. Тем временем Громовой волк непрерывно уничтожал прикреплённые свитки Охоты в приступе ярости.
В этот момент Ши Фэн нашёл возможность резко прыгнуть в воздух, перепрыгнув через Громового волка и активировав клетку.
Фиксация клетки в определённом месте требовала примерно двух секунд. Однако вольер пятизвездочной клетки был невелик.
— Ауууу! — Громовой волк издал сердитый вой. Внезапно на небе собралось ещё больше тёмных туч, а количество ударов молний также увеличилось.
Сразу же два из пяти прикреплённых свитков Охоты были уничтожены. Затем Громовой волк сделал угловой прыжок, вырвавшись из клетки в самый последний момент.
Захват не удался!
После этого Танцующее Пламя и другие поспешно использовали ещё несколько свитков Охоты, чтобы поймать демонического зверя.
Однако вторая попытка захвата Ши Фэна также провалилась.
Между тем, у Ши Фэна оставалось только две пятизвездочные клетки. Другими словами, у него оставалось только два шанса поймать Громового волка.
«Как и ожидалось от пятизвездочного редкого маунта. Он действительно очень оживлённый», — это был первый раз, когда Ши Фэн попытался захватить пятизвездочного маунта в своей жизни. Поймать Громового волка оказалось гораздо труднее, чем он предполагал.
Однако Ши Фэн был не из тех, с кем можно шутить. Для своей третьей попытки он активировал один из навыков Клинка бездны, Проклятие Бездны, не позволяя всем целям в радиусе тридцати метров двигаться в течение пяти секунд.
Хотя Громовой волк был лордом пятидесятого уровня, этот навык все равно несколько повлиял бы на него.
Внезапно движения Громового волка заметно замедлились.
Затем Ши Фэн активировал Силу небесного дракона и использовал Взрыв громового пламени на демоническом звере.
— 8 679.
Хотя его урон был незначителен, Взрыв громового пламени имел эффект снижения скорости движения. В результате скорость Громового волка упала еще больше.
— Быстро используйте свитки Охоты! — с тревогой воскликнул Ши Фэн.
Услышав команду Ши Фэна, Танцующее Пламя и остальные активировали свои свитки. На этот раз Громового волка одновременно сковали пять цепей.
Всё ещё не удовлетворенный, Ши Фэн также активировал Оковы бездны. Девять цепей внезапно выросли из земли, удерживая Громового волка на месте.
Однако, несмотря на многочисленные ограничения, цепи начали разрушаться одна за другой.
Ши Фэн снова принялся устанавливать клетку на место.
На мгновение все забыли, что нужно дышать.
Просто чтобы удержать Громового волка на месте, они использовали более шестидесяти свитков Охоты. У каждого человека осталось лишь несколько свитков Охоты.
Время до активации клетки медленно уменьшалось.
Две секунды…
Одна секунда…
— Давай! — взревел Ши Фэн.
Тут же с неба упала массивная стальная клетка, поймав Громового волка в ловушку.
Громовой волк отчаянно боролся внутри клетки, постоянно ударяясь своим телом о стальные прутья. Пятизвездочная тюрьма даже начала проявлять признаки напряжения.
Увидев эту сцену, Ши Фэн поспешно произнёс заклинание.
В следующее мгновение магические руны, вырезанные на клетке, засветились. Затем сама клетка начала сжиматься, останавливаясь только тогда, когда сжала Громового волка. В этот момент у Громового волка больше не осталось места, чтобы генерировать достаточно импульса для мощного рывка.
— Конечно, демонического зверя трудно поймать.
Водяная Роза окинула взглядом многочисленные маленькие воронки вокруг себя — последствия вырывания с цепей Громового волка. К счастью, им удалось быстро среагировать и уклониться от молниеносных атак лорда, что позволило им захватить Громового волка без каких-либо жертв.
— Тогда давай готовиться к отправлению, — Ши Фэн взглянул на часы. Они прекрасно справлялись со своими обязанностями; Златокрылый король лев скоро вернётся. Затем он достал из сумки пачку свитков Пространственного хранения.
Хотя они уже захватили Громового волка, массивное тело демонического зверя было выше трёх метров. Кроме того, там была массивная стальная клетка. Транспортировка Громового волка из этого места была бы чрезвычайно хлопотной. Уйма игроков с высокой силой требовалась бы только для того, чтобы поднять клетку и Громового волка. И даже если бы им удалось ее поднять, скорость их движения была бы значительно снижена. Они также столкнулись бы со многими опасностями, когда стали бы нести демонического зверя. Кто знает, сколько времени им придется потратить, чтобы доставить Громового волка обратно в Город Белой Реки?
Так что в Божественном Домене были доступны свитки Пространственного хранения. Эти свитки можно было использовать для хранения больших предметов.
Громовой волк был не только массивным, но и живым существом. Ши Фэну пришлось использовать в общей сложности двадцать свитков Пространственного хранения, чтобы поместить Громового волка в свою сумку. Громовой волк мгновенно занял там двадцать слотов. Однако продолжительность свитков Пространственного хранения не была бесконечной. Их можно использовать только для хранения предметов в течение получаса.
После этого все воспользовались свитками Возвращения и покинули святилище.
* * *
Город Белой Реки, резиденция гильдии Нулевого Крыла:
После того как Водяная Роза и остальные отправились отдыхать, Ши Фэн выдвинулся на склад внутри резиденции гильдии один. Затем он поместил Громового волка внутрь склада, а также достал несколько Магических кристаллов из своей сумки и положил их в клетку Громового волка.
Демонические звери отличались от диких зверей. Их основным источником пищи были Магические кристаллы. Один-единственный кристалл мог долго поддерживать демонического монстра.
— Теперь, когда я приобрел редкого маунта, следующим шагом будет строительство конюшни, — когда Ши Фэн посмотрел на свирепого Громового волка, он стал стремиться построить конюшню как можно скорее.
Только после того, как у него будет конюшня, он сможет начать укрощать Громового волка.
Демонических зверей было гораздо труднее приручить, чем диких. Более того, чем выше звездный ранг существа, тем больше времени требуется для ухода за ним. Для полного укрощения Громового волка потребуется не менее десяти-пятнадцати дней. Если бы он смог закончить конюшню хотя бы на день раньше, то смог бы обучить Громового волка к тому времени, когда основные члены гильдии достигнут сорокового уровня.
Если он сможет обеспечить каждого члена ядра громовым зверем, их боевая мощь взлетит до небес.
Только для строительства конюшни требовалось слишком много материалов. Конюшня отличалась от других строений внутри резиденции гильдии, на строительство которых требовались только деньги. Более того, многие материалы, необходимые для конюшни, можно было получить только из крупных командных подземелий.
— Мне нужно немного ускорить процесс, — тогда Ши Фэн задумался о создании Легиона Тёмных Богов.
Будь то сбор материалов для конюшни или для будущего развития торговой фирмы «При Свечах», он должен был немедленно сформировать мощный Легион Тёмных Богов.
Ши Фэн уже испытывал процесс развития Божественного Домена раньше, поэтому он прекрасно знал, что по мере того, как игроки достигают более высоких уровней, сражения между игроками будут происходить всё чаще. Войны гильдий также будут становиться всё более интенсивными.
Если бы гильдия не обладала грозным легионом, который мог бы служить сдерживающим фактором, эта гильдия была бы вовлечена во многие войны в будущем.
После чего Ши Фэн приказал Водяной Розе собрать примерно триста элит для формирования Легиона Темных Богов. Между тем, экипировка, предоставленная членам легиона, будет уступать только основным силам Нулевого Крыла.
Вскоре после того, как Ши Фэн начал основывать Легион Тёмных Богов, новости об этом деле распространились как лесной пожар по всему Городу Белой Реки. Эта деятельность сразу же привлекла внимание многих гильдий в городе.
Однако больше всего внимания этому вопросу уделяли всё же независимые игроки.
В этот момент Нулевое Крыло уже не было той маленькой гильдией, какой являлось в прошлом.
Мало того, что у него было более ста тысяч членов, но у него также имелась сила, чтобы зачистить адский режим Руин Бога Ворона. Был ли это гринд монстров или квесты в полях, но ни одна гильдия не осмеливалась сделать что-либо с членами Нулевого Крыла в районе Города Белой Реки. Эта ситуация заставила многих независимых игроков завидовать членам Нулевого Крыла.
На данном этапе игры крупные гильдии уже заняли все доступные высокоресурсные карты. Как независимые игроки, даже когда они выполняли квест высокого уровня, существовал шанс, что игроки гильдии будут на них нацеливаться и убивать. В результате прокачка и модернизация снаряжения стали для них крайне затруднительными. Поэтому многие независимые игроки подумывали о вступлении в могущественную гильдию.
Тем временем Нулевое Крыло в настоящее время формировало Легион Тёмных Богов. Более того, члены легиона получали обращение, которое уступало только основным силам гильдии. Следует знать, что в то время как в каждой гильдии было много обычных команд, там была только одна главная сила. Формирование легиона Нулевого Крыла было равносильно созданию второй основной силы. Эта ситуация соблазнила многих независимых игроков присоединиться к Нулевому Крылу.
На какое-то время количество игроков, пытающихся войти в Нулевое Крыло, снова возросло.
Ши Фэн провёл целых два дня, тщательно выбирая членов Легиона Тёмных Богов. В конце концов, количество людей, на которых он мог использовать Силу тьмы, было ограничено. Даже при том, что он мог забрать обратно Силу тьмы, которую даровал, молодой человек всё ещё предпочитал не выставлять ее напоказ.
Между тем, в этот период Ши Фэн произвёл довольно большое количество средних Комплектов брони маны, которые все предназначались для членов Легиона Тёмных Богов.
В течение этих двух дней много событий произошло по всему Божественному Домену.
Одним из таких событий было то, что многие гильдии преуспели в набегах на командные подземелья на пятьдесят человек и перенесли свою конкуренцию на командные подземелья на сто человек.
Однако подземелья на сто человек значительно отличались от подземелий на пятьд человек. Можно сказать, что подземелья на пятьдесят человек были разминкой перед подземельями на сто человек. Количество монстров и сила монстров внутри подземелья на сто человек были значительно выше, чем в подземелье на пятьдесят человек. Конечно, добыча из такого места также заставила бы многих игроков пускать слюни.
Первоначально снаряжение чистого золота тридцатого уровня было чрезвычайно трудно получить. Однако это гораздо проще, если попасть в трудный режим подземелья на сто человек — даже вождь сможет сбросить такую экипировку. Кроме того, здесь было сетовое снаряжение ранга чистого золота, специально предназначенное для различных классов.
Тем не менее самой привлекательной частью подземелий на сто человек всё равно должны были бы быть кузнечные чертежи и различные виды редких рецептов зелий, которые не были доступны ни из какого другого места. Получение даже одного чертежа или рецепта означало бы бесконечное богатство.
Тем временем Нулевое Крыло также отчаянно пыталось совершить набег на подземелье на сто человек.
Однако, несмотря на обретение Силы тьмы, продвижение основных сил Нулевого Крыла было в лучшем случае слабым. В подземелье на сто человек было всего шесть главных Боссов. В настоящее время Нулевому Крылу удалось победить только двоих из них. Им ещё предстояло увидеть, как выглядит последний Босс.
Помимо состязаний в подземельях на сто человек, следующей вещью, которая волновала игроков больше всего, была активация рангового списка Колизея.
Для экспертов это было относительно неплохим преимуществом. Список Колизея также служил стимулом для игроков, чтобы улучшить коэффициент завершения своих навыков и боевую мощь.
Список Колизея был ранжированием боевой мощи Божественного Колизея. До тех пор, пока кому-то удавалось занять место в списке, они получали соответствующие очки Колизея. Игроки могли использовать эти очки для обмена на множество предметов, таких как снаряжение, навыки, зелья, редкие материалы и многое другое. Среди них наибольшую привлекательность представляло имеющееся снаряжение.
Мало того, что было доступно снаряжение тёмного золота тридцатого уровня, но даже сетовая экипировка тёмного золота тридцатого уровня также была доступна для обмена.
По этой причине Божественные Колизеи во всём Божественном Домене стали чрезвычайно популярны. Многие игроки отчаянно боролись, чтобы поднять свой рейтинг в списке Колизея.
Крупные гильдии посылали своих основных членов один за другим, чтобы бросить вызов Божественному Колизею.
В течение некоторого времени многие скрытые эксперты стали появляться по всему божественному Домену, что приводило игроков в сильное потрясение. Никто и подумать не мог, что в Божественном Домене действительно так много талантливых игроков.
Тем временем Ши Фэн сидел в большой отдельной комнате в Божественном Колизее Города Белой Реки.
Внутри возвышающегося Божественного Колизея…
Десятки больших экранов, висевших в главном зале Божественного Колизея, в настоящее время показывали боевые видео экспертов, которым удалось достичь четвёртого этажа Колизея.
Испытания внутри Божественного Колизея были предназначены исключительно для того, чтобы проверить, сколько боевой мощи может проявить игрок. Качество экипировки игрока в этих сложных ситуациях не имело значения. Даже игрок, одетый только в бронзовую экипировку, мог пройти через четвёртый этаж.
Однако обычным игрокам было бы трудно просто пройти через первый этаж Божественного Колизея, не говоря уже о четвёртом. В Городе Белой Реки эксперты, способные пробить четвёртый этаж, были такой же редкостью, как перо феникса.
Что же касается игроков, у которых не было никаких Магических кристаллов, чтобы бросить вызов Божественному Колизею, то они также могли посмотреть боевые видео экспертов в главном зале. Конечно, эти видео были выпущены только с согласия вовлечённых игроков. Игроки также могут использовать эту возможность, чтобы сделать себе имя.
— Смотри! Небесное Погребение снова здесь!
Все присутствующие в зале быстро заметили появление группы игроков.
Эти игроки как один были тридцатого уровня, и являлись членами текущей основной силы Небесного Погребения. Если бы не тот факт, что они стремились получить первую зачистку подземелья на сто человек, эти игроки уже давно бы подняли уровень.
Но даже в этом случае их уровень был намного выше, чем у обычных игроков. Помимо их уровней, экипировка членов Небесного Погребения также была чрезвычайно привлекательной. Большинство из них могли похвастаться снаряжением чистого и тёмного золота тридцатого уровня, а самое низкое качество экипировки было тёмное золото двадцать пятого уровня.
В отличие от этого, типичным снаряжением нынешних обычных игроков было только таинственное железное снаряжение двадцать пятого уровня. Лишь элитные игроки обладали несколькими предметами мифриловой экипировки двадцать пятого уровня.
— Мало того, что у Небесного Погребения так много экспертов, но эти эксперты также приходят сюда тренироваться по нескольку раз в день. Это заставляет задуматься, насколько они сильны.
— Да что ты вообще знаешь? Конечно, лучше иметь больше экспертов в гильдии. Кроме того, тренируясь здесь, они могут повысить свой рейтинг в списке Колизея и заработать очки для обмена на тёмно-золотоп снаряжение, помимо улучшения своих боевых приёмов. Это убийство двух зайцев одним выстрелом. Почему бы им этого не делать?
— В последнее время Небесное Погребение становится все более сильным. Первоначально у них было меньше десяти членов, которым удалось пройти четвёртый этаж. Теперь, всего через несколько дней, это число возросло до двадцати. Двое членов гильдии даже сумели добраться до шестого этажа. Во всём Городе Белой Реки Небесное Погребение лишь немного уступает Подавляющей Улыбке и Нулевому Крылу.
— Разве это не просто потому, что гильдия богата? Бросить вызов Башне Испытаний стоит один Магический кристалл каждый раз. Обычно, когда мы совершаем набеги на подземелья, мы получаем один Магический кристалл только после многих трудностей. Даже тогда нам всё равно придётся разделить его между несколькими людьми. После того, как мы целый день рыскали по подземельям, наша очередь на кристалл всё ещё может не подойти. Между тем, члены главной силы Небесного Погребения получают ежедневную норму в пять Магических кристаллов, поэтому они могут бросить вызов Башне Испытаний пять раз в день. Имея сто членов в главной силе, Небесное Погребение должно тратить пятьмот Магических кристаллов ежедневно. Благодаря Божественному Колизею, текущая цена Магических кристаллов уже давно выросла в несколько раз. Прямо сейчас каждый кристалл стоит двадцать серебряных монет, но их всё равно не хватает. Цена определённо вырастет ещё.
— Да. Мне следовало бы запастись Магическими кристаллами. К этому времени я уже мог бы сколотить небольшое состояние.
— Было бы здорово, если бы я мог стать членом главной силы Небесного Погребения.
Многие игроки с завистью смотрели, как члены Небесного Погребения шли к Башне Испытаний.
Даже богатая Подавляющая Улыбка не могла позволить себе такой экстравагантности. В настоящее время пятьсот Магических кристаллов были эквивалентны ста золотым. Конечно, большая часть этих Магических кристаллов была добыта из подземелий, захваченных гильдией. В противном случае даже Небесному Погребению было бы не так просто раскошеливаться на сто золотых каждый день.
* * *
Тем временем Ши Фэн, который арендовал большую отдельную комнату в Божественном Колизее, в настоящее время стоял перед тремя сотнями человек. Все эти люди были игроками, которых он выбрал для Легиона Тёмных Богов.
В настоящее время все в Легионе Тёмных Богов были взволнованы. Эти члены гильдии не ожидали, что смогут лично встретиться со своим легендарным лидером, Чёрным Пламенем. Более того, Чёрное Пламя даже собирался лично их воспитывать. Это обучение было привилегией, недоступной больше нигде во всём Королевстве Звёзд и Луны.
Королевстве Звёзд и Луны не было никого, кто бы ни знал Асуру одного удара, публично признанного эксперта номер один королевства.
Обучение у эксперта номер один Королевства Звёзд и Луны было бесценной привилегией.
— Сначала я всех вас остужу. Хотя вы все официальные члены Легиона Тёмных Богов и получаете возможность пользоваться чрезвычайно высокими преимуществами, Легион Тёмных Богов работает по системе ликвидации. Позади вас ждут семтсот членов резерва. Если ваша сила окажется недостаточной, резервный член займёт ваше место, — мрачно произнес Ши Фэн. — С сегодняшнего дня каждый из вас будет получать по десять Магических кристаллов ежедневно, чтобы бросить вызов Башне Испытаний. Я буду ранжировать вас, основываясь на вашем боевом послужном списке в Башне Испытаний. В конце каждой недели я буду сравнивать последние тридцать официальных членов с тридцатью лучшими резервными членами. Победители станут официальными участниками, а проигравшие отправятся в резервную команду.
Все невольно ахнули.
Конкуренция была невероятно напряжённой. До тридцати человек могут поменяться местами каждую неделю. Однако все были также шокированы щедростью Нулевого Крыла.
Всего в Легионе Тёмных Богов насчитывалось триста человек. Если бы каждый член мог тратить десять Магических кристаллов в день, это означало бы, что Нулевое Крыло будет тратить в общей сложности то тысячи кристаллов, или шестьсот золотых, ежедневно. Эти расходы были просто немыслимы. Даже первоклассная гильдия не могла похвастаться такими пугающими финансовыми ресурсами.
Но никто не знал, что даже если бы у Нулевого Крыла было столько денег, невозможно было бы купить столько Магических кристаллов. В настоящее время крупные гильдии рассматривали Магические кристаллы как стратегические ресурсы. Они вообще не хотели продавать свои Магические кристаллы. Можно было купить только небольшой объём у независимых игроков.
Однако ещё до выхода Божественного Колизея Ши Фэн уже поручил Меланхоличной Улыбке закупать Магические кристаллы оптом. Они потратили практически все заработанные монеты, запасаясь Магическими кристаллами. В настоящее время торговая фирма «При Свечах» располагала несколькими складами, набитыми Магических кристаллов.
— А, ну да. Я забыл упомянуть ещё одну вещь. Лучшие тридцать человек получат приглашение пройти обучение вместе с лучшими экспертами гильдии, — рассмеялся Ши Фэн. — Я полагаю, что все вы, вероятно, слышали, что у Нулевого Крыла есть специальная тренировочная площадка. Сможете ли вы поехать туда и тренироваться, будет зависеть от ваших усилий.
— Лидер гильдии, Вы же не шутите? Мы действительно можем туда отправиться? — многие члены Тёмных Богов спрашивали в предвкушении.
Они действительно слышали, что Нулевое Крыло обладает специализированным тренировочным центром в реальном мире. Там можно было бы усовершенствовать их боевые приёмы. Можно было бы также изучить передовые боевые приёмы и стать настоящим экспертом высшего уровня.
Первоначально обучение в этом месте было привилегией, доступной лишь ограниченному числу основных членов. Никто не ожидал, что даже официальные члены Легиона Тёмных Богов могут получить такое обращение.
— Пока вы можете войти в топ-30, вы, естественно, можете пойти, — Ши Фэн покачал головой и рассмеялся. Тренировочный центр «Большая Медведица» только недавно завершил реконструкцию виллы Изумрудной Воды. Вилла была оборудована всеми видами тренажёров и теперь могла вместить больше людей. В противном случае он действительно не смог бы предложить присоединиться членам Легиона Тёмных Богов.
Когда Ши Фэн закончил говорить, атмосфера в отдельной комнате мгновенно изменилась. Все присутствующие преисполнились боевым духом, и им не оставалось ничего другого, как немедленно броситься к Башне Испытаний, чтобы поднять свой рейтинг.
После того как Ши Фэн раздал Магические кристаллы и завершил собрание, все стремительно выбежали из отдельной комнаты и побежали так быстро, как только могли, к Башне Испытаний.
Эта сцена ошеломила игроков в главном зале.
— Насколько богато Нулевой Крыло? Они на самом деле посылают так много людей в Башню Испытаний сразу.
— Они должны быть членами недавно сформированного Легиона Тёмных Богов. Я слышал, что преимущества, которые они получают, ниже только тех, какими пользуются основные силы Нулевого Крыла.
— Быть основным членом гильдии, должно быть, здорово. Они каждый день попадают в Башню Испытаний. С другой стороны, такие независимые игроки, как мы, могут входить только один раз в несколько дней.
— Коэффициент падения Магических кристаллов слишком низок в партийных подземельях. И только в командных подземельях ситуация лучше.
— Как и ожидалось от гильдии номер один Города Белой Реки. Даже Подавляющая Улыбка может посылать только двести членов каждый день, в то время как Небесное Погребение посылает только сто. С другой стороны, Нулевое Крыло посылает триста человек за раз. Более того, они всего лишь члены Легиона Тёмных Богов.
Все безумно завидовали. Только члены больших гильдий имели доступ к такому большому запасу Магических кристаллов каждый день. Независимые игроки должны были бороться только за то, чтобы получить себе хотя бы один. Что же касается небольших гильдий, то, хотя они также могли позволить себе снабжать своих членов Магическими кристаллами, они не могли позволить себе предлагать большую сумму каждый день.
Финансовую мощь гильдии в Городе Белой Реки можно было определить по количеству членов, которые входили в Башню Испытаний.
— А что такого удивительного в Нулевом Крыле? Может ли его финансовая мощь сравниться с Подавляющей Улыбкой? — рыцарь-хранитель тридцатого уровня, Одинокий Тиран, усмехнулся, входя в Божественный Колизей.
С тех пор как Тёмная Звезда распалась, Одинокий Тиран твёрдо держался своей ненависти к Нулевому Крылу.
Если бы не Нулевое Крыло, Тёмная Звезда стала бы правителем Города Белой Реки, и он был бы её императором.
Из-за постоянного роста Нулевого Крыла он теперь был только одним из основных членов Подавляющей Улыбки. Он даже не был главным мастером гильдии, он был всего лишь пушечным мясом.
Тем не менее именно из-за этого он смог испытать, насколько страшным был Подземный Мир.
В частности, после третьей эволюции Божественного Домена Подземный Мир увеличил свои инвестиции в Божественный Домен в несколько раз, вложив в игру огромную сумму денег. Организация не только начала набирать большое количество экспертов, но и собрала большой запас Магических кристаллов, которые были чрезвычайно важны для нынешних игроков. Даже первоклассная гильдия не могла конкурировать с финансовыми ресурсами Подземного Мира.
Влияние Подземного Мира охватывало огромное пространство Божественного Домена. Они могли приобрести Магические кристаллы по нескольким направлениям. Это было преимущество, которым не обладали многие первоклассные гильдии. Со всеми этими Магическими кристаллами Подземный Мир мог быстро взрастить множество экспертов через Божественный Колизей.
Божественный Домен — это не та игра, в которой может доминировать сила одного игрока.
Даже если бы Ши Фэн был сильнее, он мог бы защитить только Город Белой Реки. Однако Город Белой Реки был не единственным городом в Королевстве Звёзд и Луны, не говоря уже о Божественном Домене.
Насколько было известно Одинокому Тирану, Подземный Мир ещё не отказался от пира, который предлагал Город Белой Реки. Таким образом, организация вновь вложила значительные средства и Магические кристаллы, достаточные даже для того, чтобы посрамить первоклассную гильдию.
На первый взгляд каждый день Подавляющая Улыбка посылала только двести членов в Башню Испытаний. Кроме того, каждый член мог бросить вызов Башне Испытаний только три раза в день. Однако на самом деле Подавляющая Улыбка тайно послала большое количество скрытых экспертов, чтобы бросить вызов Башне Испытаний. Эта группа экспертов состояла почти из четырёхсот человек, что было вдвое больше того, что гильдия посылала открыто.
В общей сложности ежедневно Подавляющая Улыбка отправляла почти шестьсот человек в Башню Испытаний, предоставляя каждому члену три вызова.
Общественность уже была поражена финансовой мощью Небесного Погребения. К сожалению, по сравнению с Подавляющей Улыбкой Небесное Погребение были ничем. После включения дополнительных ресурсов, полученных Военным Волком и его группой экспертов высшего уровня, Подавляющая Улыбка тратила почти две тысячи Магических кристаллов каждый день. И что на этом фоне пятьсот Магических кристаллов Небесного Погребения?
— Одинокий Тиран, держи свой рот под контролем. Сейчас не время Подавляющей Улыбке демонстрировать свою силу. Пусть Нулевое Крыло и Небесное Погребение греются в лучах славы, — когда Легион Тёмных Богов вошёл в Башню Испытаний, на лице Фэн Сюаньяна появилась слабая улыбка. С гордостью и высокомерием он сказал: — Чёрное Пламя, твоё самодовольство долго не продлится.
По правде говоря, Фэн Сюаньян не ожидал, что Подземный Мир продолжит инвестировать в Город Белой Реки. Он думал, что организация просто позволит гильдии, которую он контролировал, позаботится о себе самой.
В настоящее время было крайне мало экспертов, которым удалось пройти четвёртый этаж Божественного Колизея.
Среди них больше всего было у Нулевого Крыла — всего тридцать шесть человек.
На втором месте шла Подавляющая Улыбка. Всего в ней было двадцать девять человек.
Следующим было Небесное Погребение. В нём было двадцать человек.
Союз Ассасинов стоял на четвёртом месте. В гильдии было всего четырнадцать человек.
На пятом месте у Девяти Облаков было двенадцать человек.
На шестом месте у Двора Инь-Ян было одиннадцать человек.
Однако Подавляющая Улыбка скрывала большую часть своих сил. Например, их двадцать днвять экспертов не включали Военного Волка и его команду. На самом деле, в гильдии было более пятидесяти человек, которые прошли четвёртый этаж. Подавляющая Улыбка давно уже превзошла Нулевое Крыло не по дням, а по часам. Более того, со временем это число будет только увеличиваться. Скоро настанет очередь Подавляющей Улыбки править Городом Белой Реки.
* * *
В то время как разные крупные гильдии в Городе Белой Реки соревновались за первую зачистку подземелья на сто человек и сравнивали свои успехи в Божественном Колизее, Ши Фэн использовал Библию Тьмы, чтобы отправиться в Домен Злых Духов.
После двухдневного отсутствия Ши Фэн обнаружил, что Первый Округ быстро развивается. Убежище присоединило шесть других Убежищ и вложило все Кристаллы души, которые они получили, в продвижение бара «Львы», повысив его до двухзвездочного.
Теперь же производство вина Сотни ягод возросло до пятидесяти бутылок в день.
Согласно договоренностям Ши Фэна, двадцать бутылок будут храниться в Убежище Первого Округа, а оставшиеся тридцать он возьмёт с собой. Ши Фэн отсутствовал уже два дня, так что у него был запас из шестидесяти бутылок.
Ши Фэн также привёз с собой огромный запас камней Света для Синего Мороза и остальных.
Ночи в Тёмном Логове были длиннее, чем дни. Следовательно, камни Света для этих игроков были гораздо более полезны.
— Иметь гильдию — это здорово. Я никогда не думал, что мы получим в свои руки такой предмет, как этот. Даже ночью наши лучшие десять групп смогут спокойно гриндить, — Синий Мороз выразил своё потрясение, глядя на камень Света в своей руке.
Ни одно Убежище в Тёмном Логове не имело ничего похожего на камни Света.
Помимо гринда и квестов, камни Света также можно было использовать во время атак монстров, чтобы ослабить их, что значительно облегчало защиту Убежища.
— Точно, моя главная цель моего сегодняшнего визита, — дать тебе это, — сказал Ши Фэн, доставая Главу Убежища из своей сумки.
Глава Убежища была предметом, который мог продвинуть Убежище на один ранг, вплоть до максимального большого Убежища.
Когда все увидели Главу Убежища, они были ошеломлены.
До сих пор большие Убежища были чем-то, чем обладали только силы гильдии. Хотя они уже бесчисленное количество раз подумывали о том, чтобы превратить Убежище Первого Округа в большое Убежище, это было просто слишком сложно для независимых игроков. Им потребуется по меньшей мере месяц, чтобы собрать необходимую рабочую силу и ресурсы. Это время может еще затянуться в зависимости от их прогресса в выполнении соответствующих квестов.
Но теперь, с Главой Убежища, они могли бы превратить Убежище Первого Округа в большое Убежище, не проходя через все эти неприятности. Тогда они смогут претендовать на господство в Темном Логове.
Нулевое Крыло было удивительно!
Щедрость Ши Фэна запечатлела эту мысль в сердцах Синего Мороза и всех остальных.
Многочисленные силы гильдий в Тёмном Логове потратили смехотворное количество усилий, чтобы обновить среднее Убежище до большого Убежища. Они собрали все ресурсы из находящихся под их контролем Убежищ и потратили на это значительное время. С другой стороны, Ши Фэн завершил подобный подвиг, небрежно вынув Главу Убежища.
Если бы другие силы гильдии обнаружили это, они определённо были бы ошарашены.
— Лотос, начинай приготовления. Мы собираемся обновить Убежище, — объявил Синий Мороз, ухмыляясь Главе Убежища в руке Ши Фэна.
Домен Злых Духов был огромен. Он составлял примерно одну пятую размера Королевства Звёзд и Луны. Кроме того, в пределах этого Домена имелось несколько Убежищ. Некоторые из этих Убежищ находились под контролем крупных гильдий. Однако до сегодняшнего дня ни одно Убежище В Домене Злых Духов не было превращено в большое Убежище. Можно было только представить, как трудно было продвинуть среднее Убежище до большого.
Когда среднее Убежище становилось большим Убежищем, его вместимость увеличивалась с тридцати тысяч до ста тысяч игроков. Это не только увеличило бы защитные возможности Убежища, но и увеличило бы скорость сбора Кристаллов души в несколько раз.
Самое главное, став большим Убежищем, Убежище могло иметь три специализации, что было на две больше, чем у среднего. Более того, объёмы производства этих специализаций значительно увеличились бы.
Первоначально однозвездочный бар «Львы» производил только двадцать бутылок вина Сотни ягод в день. После становления большим Убежищем, бар «Львы» выпускал бы пятьдесят бутылок в день, что в два раза больше. Другими словами, двухзвездочный бар «Львы» сможет производить сто бутылок вина Сотни ягод ежедневно.
Вино Сотни ягод было редким инструментом, который мог увеличить уровень совместимости игрока с их оружием на короткое время, позволяя игрокам понять чувство и тонкость улучшенной совместимости. Это был самый лучший предмет для воспитания экспертов. Вино Сотни ягод было гораздо эффективнее, чем Башня Испытаний Божественного Колизея.
В противном случае, не имея никаких Божественных Колизеев внутри Тёмного Логова, эти игроки будут застаиваться и сильно отстанут от игроков в других местах.
Полчаса спустя небесный хрустальный столп внутри Убежища Первого Округа испустил ослепительный красный свет, который выстрелил в небо. Затем вокруг Убежища начал формироваться слабый красный барьер. На какое-то время, кроме Ши Фэна и других, кто сейчас находился внутри небесного хрустального столпа, все игроки были телепортированы из Убежища.
В следующее мгновение Убежище начало расширяться. В то же самое время одно за другим стали появляться новые здания.
Вскоре размеры среднего Убежища увеличились в десять раз.
Когда Убежище перестало расширяться, системное объявление дошло до каждого игрока внутри Домена Злых Духов.
Злых Духов: Поздравляем Убежище Первый Округ с тем, что оно стало первым в Домене Злых Духов, которое стало большим Убежищем.
Награда: 1 000 Кристаллов души для Убежища. Все игроки Первого Округа получат двухдневный защитный бафф, который увеличивает все атрибуты на 10%. На семь дней объем производства специализаций Убежища будет увеличено на 100%.
Системное объявление взволновало ошеломленных игроков Первого Округа.
— Наш Первый Округ слишком удивительный! Мы действительно стали большим Убежищем! Нам не придётся беспокоиться о том, чтобы получить маунтов, как только мы достигнем сорокового уровня! — все праздновали это новое достижение.
В настоящее время игроки Убежища приближались к сороковому уровню. Пройдёт совсем немного времени, и они достигнут этого рубежа.
Однако переоборудование среднего Убежища в большое за короткий промежуток времени было невозможно. Если бы они хотели заполучить маунтов, у них не было бы другого выбора, кроме как отправиться в другие большие Убежища и заплатить непомерную плату за покупку одного из них. Кроме того, они должны были заранее получить разрешение от правящих групп указанных Убежищ. В противном случае они не смогли бы купить маунта, даже если бы могли себе это позволить.
Однако теперь им больше не приходилось беспокоиться о подобных проблемах.
Они могли бы просто купить маунта по себестоимости в своем собственном Убежище.
* * *
Тем временем, другие Убежища в Домене Злых Духов были ошеломлены.
Обычно, чтобы продвинуть среднее Убежище к большому, нужно было объединить большую часть ресурсов, доступных в пределах Домена, и вложить много времени. Хотя Первый Округ был одним из самых сильных Убежищ в Домене Злых Духов и присоединил к себе несколько конкурентов, ему все равно должно было потребоваться много времени, прежде чем он стал бы большим Убежищем.
Тем не менее всего через несколько дней после того, как Первый Округ начал аннексировать другие Убежища, он успешно перестроился в большое Убежище. Это было просто немыслимо.
— Немедленно свяжитесь с лидером первой группы Первого Округа, Синим Морозом! Скажите ему, что наш Девятый Округ готов подчиниться.
— Как же им удалось сделать это так быстро? Не лучше ли было бы сейчас присоединиться к Первому Округу, а не к гильдии? Нам нужно отправиться в Первый Округ и обсудить альянс.
…
Вскоре после объявления системы первые десять групп из многих Убежищ обсуждали возможность выслужиться перед Первым Округом.
Когда среднее Убежище становилось большим Убежищем, оно могло вместить на семьдесят игроков больше, чем раньше. В нём легко поместилось бы население двух-трёх средних Убежищ. Если бы они могли получить слот для себя, им не пришлось бы беспокоиться о приобретении маунтов в будущем. Они также могли пользоваться различными преимуществами, доступными только в большом Убежище.
* * *
Между тем, внутри Небесного Хрустального Столпа Первого Округа Синий Мороз и остальные были удивлены не меньше.
Хотя они и ожидали продвижения Убежища, они никогда не предполагали, что их власть над Убежищем станет более мощной.
Всё это время Убежище принадлежало всем его обитателям. Между тем, они, десять лучших групп Убежища, действовали только как менеджеры; они не были владельцами. Управляющие определялись через доли участия в капитале. Если бы другая сторона обладала большим количеством долей участия, чем они, они были бы немедленно заменены. Обычно это правило сохранялось даже после того, как Убежище было модернизировано.
Только после того, как Убежище продвигается, первые десять рейтинговых групп получат огромное количество долей вклада, что сделает конкуренцию за первые десять позиций для других групп труднее. Но, хотя для гильдий было бы трудно захватить мощное Убежище силой, это не было невозможно.
Вот только после того, как Ши Фэн использовал Главу Убежища, система управления изменилась.
Ши Фэн стал администратором Убежища.
Администратор был гораздо более могущественным, чем менеджеры. Теперь Ши Фэн мог произвольно вычеркнуть игроков из Первого Округа, изгнав их из этого района и предоставлять преимущества, которые предлагало Убежище. Ни один другой игрок не обладал такой властью.
Конечно, это было бесполезно против десяти лучших групп Убежища. Кроме того, существовало ограничение на количество игроков, которых администратор мог удалять за день.
Но даже в этом случае авторитет администратора был достаточно пугающим. Теперь у них была возможность легко устранять потенциальные угрозы, не позволяя другим Убежищам строить козни.
Что ещё более важно, администратор имел право наложить вето на решение.
Например, если первые десять групп хотят что-то построить, даже если все десять согласны, администратор может озвучить отказ, и на этом дело закончится.
Кроме того, должность администратора никак не была связана с долями взносов. Другими словами, даже если кто-то другой накопил больше очков вклада, чем администратор, они не могли заменить администратора. Единственный способ свергнуть администратора и захватить Убежище — это напасть на всё Убежище и уничтожить его.
Однако штурмовать большое Убежище было нелегко. Другими словами, В настоящее время Убежище Первого Округа находилось под полным контролем Нулевого Крыла. Посторонние не могли его украсть.
— Значит, у Главы Убежища тоже есть такая функция.
Ши Фэн также узнал это только после использования Главы Убежища. Но теперь ему не придётся беспокоиться о том, что он потеряет Убежище в пользу других гильдий. Он мог бы править железным кулаком.
Сейчас, когда с этим покончено, он мог бы вложить больше ресурсов в Убежище Первого Округа, превратив его в железную крепость.
После этого Ши Фэн оставил управление Убежищем Синему Морозу. Затем, перед возвращением в Город Белой Реки, он купил все доступные бутылки вина Сотни ягод в баре «Львы» и взял массивную партию драгоценных камней, которые Синий Мороз приготовил.
Поскольку Убежище только что было преобразовано в большое Убежище, его специализированное производство улучшилось. В результате семидневного бонуса бар «Львы» мог производить до двухсот бутылок вина Сотни ягод в день. Однако, поскольку Синий Мороз и другие уже купили пятьдесят бутылок, осталось только сто пятьдесят штук. Тем не менее Ши Фэн был удовлетворён и этим объёмом.
Даже одна бутылка вина Сотни ягод могла бы соблазнить многих экспертов, не говоря уже о двухстах десяти бутылках. С таким количеством он мог поднять боевую мощь основных членов Нулевого Крыла на совершенно новый уровень.
Вскоре после того, как Ши Фэн использовал свиток Возвращения и вернулся в Город Белой Реки, Убежище Первого Округа загудело от активности.
Теперь, когда популяционный потенциал Убежища так резко возрос, многие игроки в Домене Злых Духов планировали переселиться в Первый Округ, чтобы насладиться преимуществами большого Убежища.
Поэтому рассмотрение приглашений потребовало значительного увеличения объёма работы.
Кроме того, продвижение в большое Убежище не означало, что игроки могли сразу же приобрести маунтов. Сначала нужно было построить Центр Укрощения, а для строительства Центра Укрощения требовалось огромное количество Кристаллов души.
Между тем, после того, как Убежище Первого Округа стало большим Убежищем, многие силы гильдий, базирующиеся в Домене Злых Духов, стали считать его мишенью. Все они хотели завоевать это большое Убежище.
В прошлом, хотя Первый Округ занимал ценные земли, а Убежище было относительно сильным, для сил гильдии это был тривиальный противник. В конце концов, Первым Округом управляли независимые игроки. Он не представлял никакой угрозы для гильдий. Теперь всё изменилось. Первый Округ завладел большим Убежищем в Домене Злых Духов. Это сильно повлияло бы на ситуацию в Домене Злых Духов. Средние Убежища, находящиеся под их контролем, не имели никакого преимущества перед большим Убежищем.
Если бы они смогли взять под свой контроль Первый Округ, то не только уничтожили бы все надвигающиеся угрозы, но и увеличили бы свои собственные силы. Им также не придётся тратить усилия на сбор и объединение ресурсов своей гильдии, чтобы получить большое Убежище для себя. Самое главное, что большой Убежище Первого Округа не было укреплено силами гильдии. С их точки зрения, Первый Округ был подобен куче сыпучего песка; его жители не были едины. Они могли бы воспользоваться этим и взять Убежище штурмом.
Таким образом, они могли убить двух зайцев одним выстрелом. Почему бы им этого не сделать?
В течение некоторого времени многочисленные гильдии в Домене Злых Духов тайно планировали ввести своих людей в Убежище Первого Округа.
Между тем, хотя Синий Мороз и другие предсказывали намерения этих гильдий, они не только не пытались остановить их, но и активно поощряли это.
В конце концов, они не боялись, что кто-то попытается их заменить.
Они искренне желали, чтобы различные силы гильдий пришли и предложили им больше ресурсов.
Вопрос о присоединении Первого Округа к Нулевому Крылу был известен лишь немногим из верхних эшелонов Первого Округа. В глазах посторонних Первый Округ получил большое Убежище только благодаря тому, что его руководители были очень сплочёнными, сильными и удачливыми.
Более того, в Домене Злых Духов было не так уж много сил гильдий. Все знали, какие Убежища принадлежат тем или иным гильдиям. Поэтому все считали, что Убежище Первого Округа ещё не вступило в союз с гильдией.
Обычно, если игроки хотели присоединиться к Убежищу, менеджеры Убежища приветствовали бы их с распростёртыми объятиями. В конце концов, большее количество игроков укрепит само Убежище и увеличит количество Кристаллов души, которые Убежище может получить. Однако для Первого Округа, кроме тех, кто был завербован высшими эшелонами Убежища, любой игрок, желающий присоединиться к Первому Округу, должен был заплатить плату в размере одного Кристалла души.
Несмотря на то, что цена была высока, нынешние игроки уровнем были гораздо выше, чем раньше. В результате сложность получения Кристаллов души и их стоимость снизились. По сравнению с первым прибытием Ши Фэна в Тёмное Логово, цены на Кристаллы души упали в два-три раза. В настоящее время у каждой элитной партии всегда был под рукой хотя бы один кристалл души. Если бы они усердно работали в течение недели, они могли бы собрать шесть Кристаллов души. Естественно, элитным командам гильдий было гораздо легче собирать кристаллы.
Даже после того, как Синий Мороз и другие набрали несколько игроков, всё равно должно было остаться пятьдесят тысяч мест. При тарифе один Кристалл души за человека, если бы им удалось заполнить все пятьдесят тысяч слотов, они получили бы дополнительные пятьдесят тысяч Кристаллов души. Владение игроком пятьюдесятью тысячами Кристаллов души сильно отличалось от владения Убежища.
Возьмём, к примеру, продвижение бара «Львы». Если бы Синий Мороз и другие финансировали продвижение сами, им пришлось бы потратить только пятисот Кристаллов души, чтобы продвинуть объект до трёх звёзд. Однако если бы они использовали совокупные ресурсы Убежища, им пришлось бы потратить десять тысяч кристаллов.
Имея пятьдесят тысяч Кристаллов души, они могли не только легко построить Центр Укрощения, но и построить ещё два здания, которые поставляли специальные продукты, и модернизировать оба здания до двухзвездочного уровня. Кроме того, у них осталось бы достаточно, чтобы обновить бар «Львы» до трёхзвездочного уровня, ещё раз увеличив объем производства вина Сотни ягод.
* * *
Тем временем Ши Фэн вернулся в Город Белой Реки с большим запасом драгоценных камней и вина Сотни ягод.
Драгоценные камни были чрезвычайно редки. Обычные игроки неохотно вставляли бы полученные драгоценные камни в своё снаряжение; если бы предмет был уничтожен, драгоценные камни также были бы уничтожены. Игроки обычно вставляли драгоценные камни только в снаряжение верхнего уровня, поскольку это был более безопасный вариант. Когда возникала необходимость, они могли просто удалить драгоценные камни и повторно использовать их с другим снаряжением верхнего уровня.
В настоящее время драгоценные камни первого порядка были очень дешёвыми в Домене Злых Духов. Каждый камень стоил всего три серебряных монеты. Однако в Королевстве Звёзд и Луны каждый драгоценный камень первого порядка продавался за девять серебряных монет. Что касается драгоценных камней второго порядка, то каждый из них продавался за тридцать серебряных монет в Домене Злых Духов, в то время как цены в Королевстве Звёзд и Луны колебались в районе одного золотого. Цены в Королевстве Звёзд и Луны были по меньшей мере втрое выше.
Ши Фэн получил тридцать тысяч драгоценных камней первого порядка от Синего Мороза. Эти драгоценные камни были либо тайно куплены в различных Убежищах в Домене Злых Духов, либо обменены на камни Света. Один стек содержал двадцать драгоценных камней. Ши Фэн вернулся в общей сложности со полутора тысячами стеками драгоценных камней первого порядка, оцененных в общей сложности в девятьсот золотых, которые практически заполнили всю его сумку. Что же касается драгоценных камней второго порядка, то он не потрудился их взять, так как существовал Философский Камень. С помощью алхимического синтеза он мог производить драгоценные камни второго порядка из драгоценных камней первого порядка.
Вернувшись в Город Белой Реки, Ши Фэн первым делом направился в торговую фирму «При Свечах».
В этот момент торговая фирма «При Свечах» была самым оживлённым местом в Городе Белой Реки. Её можно было бы считать деловым центром всего Королевства Звёзд и Луны. Торговая фирма была организацией с самым большим количеством кузнецов и других классов мирных занятий во всем королевстве. На её полках продавались всевозможные продвинутые продукты, сделанные игроками. Если в Королевстве Звёзд и Луны это было доступно, торговая фирма «При Свечах» почти наверняка это бы имела. Только некоторые эксклюзивные предметы, такие как зелье Огненного дракона Подавляющей Торговой Фирмы, были недоступны, поскольку даже Нулевое Крыло не могло получить чертежи и рецепты таких предметов. Тем не менее, широкого разнообразия предлагаемых ими продуктов было достаточно, чтобы ошеломить игроков.
Помимо Королевства Звёзд и Луны, благодаря помощи Феникса Дождя, торговая фирма «При Свечах» также открыла филиалы в крупных городах соседних королевств и империй. Ежедневная прибыль торговой фирмы достигала нескольких тысяч золотых. Однако это ложилось тяжёлым бременем на управляющего фирмой, Меланхоличную Улыбку.
Способность торговой фирмы «При Свечах» зарабатывать деньги намного превосходила даже первоклассные гильдии. Теперь только супер-первоклассные гильдии и супер-гильдии могли соперничать с торговой фирмой. Однако с течением времени супер-первоклассные гильдии и супер-гильдии определенно превзошли бы торговую фирму «При Свечах» из-за их огромного диапазона влияния в Божественном Домене. Ресурсы и контакты, которыми они обладают, намного превосходили торговую фирму «При Свечах».
Хотя торговая фирма «При Свечах» могла продолжать расширяться, Нулевое Крыло просто не обладало необходимой мощью и рабочей силой, чтобы идти в ногу.
К счастью, Ши Фэн уже давно подготовился к этой ситуации. В прошлом он не зря был главой второклассной гильдии. С того самого первого дня, как он вошёл в Божественный Домен в этой жизни, он думал о том, как улучшить фон своей гильдии, и придумал ряд планов. В этот момент его планы наконец-то принесли некоторые результаты.
Ши Фэн забрал Философский Камень из своего личного склада и прибыл в свою эксклюзивную передовую кузнечную мастерскую в торговой фирме «При Свечах». Затем он начал синтезировать драгоценные камни второго порядка.
Если бы он обратился за помощью к алхимикам NPC для синтеза высокоуровневых драгоценных камней, ему не только пришлось бы платить непомерную плату за труд, но и вероятность успеха была не особенно высока. С драгоценными камнями второго порядка NPC имели только тридцать процентов успеха. Синтез драгоценного камня второго порядка требовал четырёх драгоценных камней первого порядка. При приемлемом везении он мог бы получить один драгоценный камень второго порядка на каждые двенадцать драгоценных камней первого порядка. Однако драгоценные камни второго порядка были всего лишь в десять раз ценнее драгоценных камней первого порядка. Следовательно, синтезировать высокопорядковые драгоценные камни было невыгодно.
С другой стороны, Философский Камень, находившийся во владении Ши Фэна, имел стопроцентный успех в синтезе драгоценных камней второго порядка. Если бы он синтезировал драгоценные камни второго порядка, используя Философский Камень, то мог бы легко приумножить свою прибыль. Естественно, Ши Фэн не мог упустить такую возможность.
Только целью Ши Фэна было не зарабатывать деньги.
«Драгоценные камни второго порядка уже стали основным предметом среди крупных гильдий. Если я хочу, чтобы основные силы Нулевого Крыла зачистили подземелье на сто человек хотя бы на день раньше, мне придётся установить в качестве стандарта драгоценные камни третьего порядка», — Ши Фэн достал свои драгоценные камни первого порядка и начал алхимический синтез.
В настоящее время драгоценный камень самого высокого порядка, который можно было получить с монстров в Божественном Домене, был второго порядка.
Что касается драгоценных камней третьего порядка, то они падали только с крупномасштабных подземелий тридцатого уровня и выше.
Между тем, алхимики NPC имели только двадцать процентов успеха в синтезе драгоценных камней третьего порядка. Связанные с этим расходы были огромными. В настоящее время драгоценные камни второго порядка продаются за один золотой. Не обращая внимания на оплату труда и при средней удаче, для синтеза драгоценного камня третьего порядка потребуется не менее двадцати драгоценных камней второго порядка.
Одна только стоимость составляла двадцать золотых. Для гильдии было просто нереально снабжать свои основные силы драгоценными камнями третьего порядка.
Однако атрибуты драгоценных камней третьего порядка были значительно выше, чем у драгоценных камней второго порядка.
Драгоценные камни первого порядка увеличивали один атрибут только на три очка.
Драгоценные камни второго порядка увеличили один атрибут на шесть очков.
Что касается драгоценных камней третьего порядка, то они увеличили один атрибут на двенадцать очков. Если бы каждый элемент снаряжения, который у них был, был снабжён драгоценными камнями третьего порядка, это было бы равносильно ношению дополнительного элемента экипировки верхнего уровня. Это значительно увеличило бы боевую мощь игрока.
Для основных сил крупных гильдий обновление атрибутов было ограничено, потому что их экипировка уже достигла определенного уровня.
Если бы обычный игрок поменял свой полный сет бронзового снаряжения на полный сет экипировки таинственного железа, его сила возросла бы на один уровень. Однако главные силы больших гильдий обычно носили самое качественное снаряжение, какое только могли достать. Если это не ранг тёмного золота, то, как минимум, они носили бы ранг чистого золота. Поэтому модернизировать их снаряжение было крайне сложно. Если бы они могли получить бонус к своим атрибутам, которые имели такое же большое влияние, как ещё один предмет тёмно-золотого снаряжения, это имело бы огромное значение.
Без отдыха Ши Фэн провёл полдня, синтезируя драгоценные камни второго порядка. В конце концов, он преобразовал тридцать тысяч драгоценных камней первого порядка в семь с половиной тысяч драгоценных камней второго порядка.
— Вероятность успеха синтеза драгоценных камней третьего порядка достигает восьмидесяти процентов? — Ши Фэн не мог сдержать усмешки, когда увидел сообщение, которое показал Философский Камень.
Первоначально Ши Фэн был бы удовлетворён шестидесятипроцентным показателем успеха. В конце концов, уровень успеха алхимиков NPC составлял всего двадцать процентов.
Кроме того, удача Ши Фэна была также относительно высока. Это, скорее всего, ещё больше снизит его расходы.
Четыре часа спустя у Ши Фэна было в общей сложности тысяча шестьсот семьдесят четыре драгоценных камня третьего порядка, что на сто семьдесят четыре больше его первоначальной оценки.
— Если я продам все эти драгоценные камни третьего порядка, сколько ещё участков земли я смогу купить для торговой фирмы «При Свечах»? — Ши Фэн вздохнул, глядя на драгоценные камни третьего порядка, загромождающие стол.
Неудивительно, что Философский Камень был сокровищем, способным разжечь войну между королевствами и империями.
Более того, в настоящее время он был неполным. Ши Фэн даже не мог себе представить, насколько мощным будет полный Философский Камень.
В прошлом, во время начальных стадий Божественного Домена, драгоценный камень третьего порядка мог продаваться за двадцать пять золотых. Его цена была более чем в десять раз выше, чем у аналога второго порядка. Если бы Ши Фэн продал все тысячу шестьсот семьдесят четыре драгоценных камня третьего порядка, он мог бы заработать более сорока тысяч золотых. Этих денег было достаточно, чтобы купить три или четыре золотые земли. Между тем, он потратил на драгоценные камни только девятьсот золотых.
Однако у Ши Фэна не было намерений продавать драгоценные камни третьего порядка.
Чего сейчас не хватало Нулевому Крылу, так это большой группы экспертов. С этими драгоценными камнями третьего порядка он мог поднять силу Нулевого Крыла на совершенно новый уровень. Таким образом, гильдия будет иметь возможность поддерживать и стабилизировать развитие торговой фирмы «При Свечах».
* * *
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн взволнованно связывался с Водяной Розой и готовился заменить драгоценные камни второго порядка главной силы драгоценными камнями третьего порядка, ситуация в Божественном Колизее Города Белой Реки достигла точки кипения.
Ещё несколько экспертов из Небесного Погребения внезапно прорвались на четвёртый этаж испытательной башни. В настоящее время гильдия насчитывала в общей сложности сорок два члена, которые достигли пятого этажа, что вдвое больше их предыдущего рекорда и превзошло предыдущий рекорд Нулевого Крыла в тридцать шесть человек.
— Хотя ещё три человека из Нулевого Крыла прошли через четвёртый этаж, Небесное Погребение лучше. Ещё двадцать два человека из их числа прошли четвёртый этаж за тот же промежуток времени. Это действительно заставляет вас задуматься, как они вырастили так много экспертов.
— Похоже, что у Небесного Погребения есть шанс заменить Нулевое Крыло в качестве правителя Города Белой Реки.
— Подавляющая Улыбка тоже не так уж плоха. Сегодня ещё восемь человек поднялись на пятый этаж, доведя их общее число до тридцати семи. Прямо сейчас Подавляющая Улыбка находится лишь в двух людях от Нулевого Крыла. Ещё через один-два дня число экспертов Подавляющей Улыбки, вероятно, тоже превзойдёт Нулевое Крыло.
Из-за увеличения числа экспертов каждой гильдии в Божественном Колизее многие игроки начали менять своё мнение о Небесном Погребении и Подавляющей Улыбке.
Хотя по количеству экспертов нельзя было сказать многого, это могло указывать на потенциал гильдии.
В нынешнем Божественном Домене, из-за того, что Ши Фэн неоднократно разрушал концепцию силы чисел, публика больше не оценивала гильдию, основываясь на том, сколько членов у нее было.
Тогда как можно судить о силе гильдии?
Первый метод состоял в изучении прогресса рейдов гильдии в крупномасштабных командных подземельях. Это был лучший способ оценить всеобъемлющую силу гильдии.
Второй метод заключался в проверке количества экспертов, которыми располагала гильдия. В настоящее время прохождение четвертого этажа является общепринятым стандартом для эксперта.
Очень быстро это дело привлекло внимание различных крупных гильдий в Городе Белой Реки.
Первоначально Нулевое Крыло было единственным правителем Город Белой Реки. Однако теперь, похоже, на троне города будут сидеть три правителя. Небесное Погребение, в частности, было очень таинственным. Гильдия развивалась так же быстро, как и Нулевое Крыло в прошлом. Даже знаменитая игровая студия Призрачных Теней присоединилась к Небесному Погребению. Можно было только представить, насколько мощной была поддержка гильдии.
Ранее Нулевое Крыло полагалось на Ши Фэна, чтобы поддержать свой успех. Однако теперь потенциал Небесного Погребения был даже больше, чем у Нулевого Крыла, и оно не только обладало хорошо известными экспертами высшего уровня, но и имело финансовую мощь, способную соперничать с Подавляющей Улыбкой. Небесное Погребение определенно являлось мощным конкурентом.
В течение некоторого времени многие игроки испытывали искушение принять участие во вступительном экзамене в Небесное Погребение.
Небесное Погребение постоянно вербовало членов гильдии. Кроме того, их требования к входу были намного ниже, чем у Нулевого Крыла. Если они присоединятся к Небесному Погребению сейчас, к тому времени, когда гильдия вырастет и станет сюзереном Города Белой Реки, их статус будет расти вместе с приливом. Точно так же, как Нулевое Крыло сегодня. В настоящее время даже обычному члену Нулевого Крыла можно было позавидовать.
* * *
Резиденция гильдии Нулевого Крыла.
Члены главных сил собрались в конференц-зале после получения вызова Ши Фэна. В этот момент они обсуждали события между собой.
— Неужели глава гильдии вызвал нас из-за Божественного Колизея?
— Возможно. В конце концов, это дело касается репутации гильдии. Нулевое Крыло — это гильдия номер один в Городе Белой Реки, но сейчас у нас меньше экспертов, которые прошли четвертый этаж, чем у недавно созданного Небесного Погребения. Мы должны что-то сделать, чтобы восстановить свою репутацию.
— Как можно так легко прорваться через четвёртый этаж Башни Испытаний? Я все еще застрял в среднем секторе четвертого этажа, не говоря уже о конце.
— Действительно. Судя по тому, что я слышал от лидера гильдии, если кто-то не сможет показать пятидесяти процентов своей реальной боевой мощи, он не сможет преодолеть четвёртый этаж.
Все чувствовали себя подавленными, когда говорили о Башне Испытаний Божественного Колизея. Все они являлись членами главной силы Нулевого Крыла и были предметом зависти обычных игроков. Однако на самом деле они знали, что, не пробив четвертый этаж Башни Испытаний, их нельзя считать настоящими экспертами.
Несмотря на то, что Нулевое Крыло обеспечивало гораздо лучшие ресурсы, чем Небесное Погребение или Подавляющая Улыбка, по какой-то причине только небольшому числу людей удалось достичь области экспертов.
Пока все болтали, Ши Фэн вошёл в конференц-зал в сопровождении Водяной Розы и Танцующего Пламени.
В конференц-зале внезапно воцарилась тишина, все присутствующие посмотрели на Ши Фэна в чёрном плаще.
Когда появился Ши Фэн, атмосфера внутри конференц-зала стала необычайно тяжёлой.
Преимущества, которыми пользовалась эта команда Нулевого Крыла, были гораздо более щедрыми, чем-то, что предлагали Подавляющая Улыбка и Небесное Погребение. Мало того, что все получили свои собственные комнаты, что позволяло им легко накапливать двойной бафф опыта, но они также имели доступ к экстравагантному количеству Магических кристаллов.
Каждый из них получал по десять Магических кристаллов в день. Это было вдвое больше, чем получили главные силы Небесного Погребения. Тем не менее, в итоге, Небесное Погребение имели больше членов, достигших пятого этажа. Если бы общественность узнала о преимуществах, которыми пользовались основные силы Нулевого Крыла, они высмеяли бы команду как кучу мусора.
Зная это, все приготовились к тому, что Ши Фэн будет ругать их.
Ши Фэн занял своё место на троне лидера гильдии. Не говоря ни слова, он достал бутылку голубого вина и поставил ее на стол.
Все с любопытством посмотрели на бутылку.
Информация о бутылке вина отображала название «Вино Сотни ягод». Это была всего лишь бутылка вина.
— Лидер гильдии, вы же не заставляете их напиваться в наказание, не так ли?
Водяная Роза никак не могла понять, что Ши Фэн собирается делать. В этот момент, вместо того чтобы отчитать всех за их высокомерие, которое привело к их самодовольству, Ши Фэн вместо этого показал бутылку прекрасного вина. Что он пытался сделать?
— Я не настолько экстравагантен, — Ши Фэн покачал головой и рассмеялся. — Я приготовил эту бутылку вина Сотни ягод в качестве награды.
Что же касается вопроса о том, что выступление Нулевого Крыла отстаёт от Подавляющей Улыбки и Небесного Погребения, то это нисколько не удивило Ши Фэна.
Эти две гильдии были не так просты, как казались.
Обе гильдии набирали таланты отовсюду, а не только из Города Белой Реки. Кроме того, обе гильдии обладали мощным фон с долгой историей. Теперь, когда эти две гильдии ознакомились с Божественным Доменом, их преимущество начало проявляться. Пройдет еще некоторое время, прежде чем вновь созданная гильдия, подобная Нулевому Крылу, догонит этих двоих. Именно поэтому первоклассные и второклассные гильдии смотрели свысока на гильдий выскочек вроде Нулевого Крыла.
Каждый раз, когда выходила новая игра, появлялось много гильдий выскочек.
Они очень быстро поднимались и очень быстро падали.
Эти недавно признанные гильдии были похожи на нуворишей. Как они могли сравниться с богатыми аристократами, прошедшими испытание временем?
Только те, кто мог выдержать испытание временем, были способны ступить в это царство.
— Вознаграждение? — все с любопытством уставились на стоявшую на столе бутылку вина Сотни ягод.
Каждый игрок здесь был основным членом Нулевого Крыла. Обычно у них было много лишних денег на траты, и они часто угощали себя в высококлассных барах и ресторанах. В конце концов, еда и вино, которые подавались в этих заведениях, были намного лучше, чем во внешнем мире.
Для многих богатых принцев и принцесс стало модным обедать в этих заведениях.
Однако, несмотря на то, что они часто наслаждались этими деликатесами, никто из них никогда не слышал о вине Сотни ягод.
Кроме того, что они могли сделать с одной бутылкой вина?
— Это вино Сотни ягод может помочь вам улучшить вашу боевую технику. Я сомневаюсь, что кто-то из вас поверит мне на слово, поэтому я намерен позволить каждому из вас проверить это. Каждый получит по одной бутылке. Когда вы достигнете своего предела внутри Башни Испытаний, выпейте всю бутылку. Тогда вы поймёте, что я имею в виду, — рассмеялся Ши Фэн. Затем он достал из своей сумки ещё девяносто девять бутылок. — После этого, если кто-то из вас снова захочет выпить вино Сотни ягод, это будет зависеть от вашей скорости улучшения и силы. Раз в три дня я буду награждать по крайней мере одной бутылкой десять лучших членов Башни Испытаний. Первое место получит три бутылки, второе и третье получат по две бутылки, а остальные получат по одной. Первая десятка, которая улучшится больше всего в течение трёх дней, также будет вознаграждена. Сколько бутылок вы получите, будет зависеть от ваших собственных способностей.
Хотя Ши Фэн хотел снабдить каждого бутылкой вина Сотни ягод, позволив им найти это чувство, объём производства вина был слишком мал. Он мог предложить его лишь очень немногим из элиты гильдии.
— Лидер гильдии, может ли этот предмет действительно улучшить боевые приёмы человека? — Водяная Роза тоже кое-что знала о Божественном Домене. Однако она никогда не слышала о предмете, способном улучшить боевые приемы игрока. Если вино Сотни ягод действительно способно на такой подвиг…
Остальные члены команды также сомневались в заявлении Ши Фэна.
Совершенствование боевых приёмов — это не то, что можно сделать за одну ночь. Этот процесс включал в себя много обучения и практики. Башня испытаний Божественного Колизея также предлагала свои советы по совершенствованию боевых приемов. Хотя руководство было минимальным, все считали его очень полезным.
— Ты узнаешь это, как только проверишь, — Ши Фэн улыбнулся, не потрудившись ничего объяснить.
* * *
Внутри Божественного Колизея.
Чтобы продвигать свои гильдии, Небесное Погребение и Подавляющая Улыбка публиковали свои боевые видео через экраны в главном зале Колизея бесплатно. Многие игроки нашли время, чтобы изучить эти видео.
— О, здесь члены Нулевого Крыла.
— Неужели они пытаются вернуть себе свою славу?
— Возможно. Однако, вероятность их успеха призрачная. Некоторое время назад еще несколько экспертов из Небесного Погребения и Подавляющей Улыбки прорвались через четвертый этаж. В настоящее время в Небесном Погребении находятся сорок девять человек, которые достигли пятого этажа. В гильдии даже есть восемь человек, которые достигли шестого этажа. Их положение как гильдии номер один Города Белой Реки теперь прочно. Между тем, Подавляющая Улыбка вплотную следует за ними, с сорока пятью людьми, которые достигли пятого этажа, и шестью, которые достигли шестого. Обе гильдии находятся намного выше Нулевого Крыла, у которого только тридцать девять человек на пятом этаже и четыре на шестом.
Многие игроки не были оптимистичны в отношении шансов Нулевого Крыла. Были ли это члены главной силы гильдии или Легион Темных Богов, но и те и другие уже бросили вызов Башне Испытаний сегодня.
— Я никогда не думал, что наступит момент, когда Чёрное Пламя запаникует. Однако его действия только усиливают отчаяние, — сидя в комнате на втором этаже, Фэн Сюаньян быстро заметил, что Ши Фэн вошёл в Божественный Колизей вместе с другими членами главной силы Нулевого Крыла. С волнением, наполнившим его глаза, парень произнёс: — Иди, извести команду Военного Волка. Пришло время показать публике, кто истинный правитель Города Белой Реки.
Первоначально Фэн Сюаньян намеревался ещё некоторое время скрывать силу Подавляющей Улыбки. Однако после того, как Ши Фэн лично появился в Божественном Колизее, он не смог подавить ненависть в своём сердце. Хотя он ничего не мог сделать Ши Фэну напрямую, если бы он мог нанести Ши Фэну ментальный удар, Фэн Сюаньяну стало бы легче.
Как только команда Военного Волка начнёт действовать, Подавляющая Улыбка немедленно заставит большую группу экспертов пройти через четвёртый этаж. В то время усилия Нулевого Крыла по возвращению окажутся тщетными. Их репутация будет разорвана в клочья.
* * *
Тем временем члены главного отряда Нулевого Крыла, только что вошедшие в Башню Испытаний, чувствовали тяжесть ожидания.
Каждый ясно понимал свою собственную боевую мощь. Проще говоря, им было крайне трудно прорваться на четвёртый этаж.
Однако, поскольку Ши Фэн велел им попробовать, они могли только стиснуть зубы и следовать его приказам.
Очень быстро члены главных сил Нулевого Крыла прошли один этаж за другим. Добравшись до четвёртого этажа, все встревожились.
Испытания в башне были установлены в соответствии с силой игрока. Для каждого теста система будет генерировать идеального двойника претендента. Двойник обладал такой же боевой мощью, как и противник. Однако реальная боевая мощь двойника менялась в зависимости от того, как он продвигался в Башне Испытаний. Каждый этаж был также разделен на три этапа: ранний, средний и поздний. В битвах с собственными двойниками игроки могли узнать свои собственные недостатки. Между тем, игроки, которые были способны победить двойника во время последней стадии четвёртого этажа, в основном могли бы показать пятьдесят процентов своей реальной боевой мощи. Эти игроки в Божественном Домене считались экспертами.
Однако, основываясь на стандартах нынешних игроков Божественного Домена и времени, в течении которого они саморазвивались, очень немногие были способны достичь уровня эксперта.
— Надеюсь, на этот раз я смогу пройти через позднюю стадию, — взмолился Блэки, глядя на своего двойника перед собой. Затем он достал из сумки вино Сотни ягод и опустошил бутылку, проглотив все до последней капли. Внезапно его разум прояснился. Более того, уровень его совместимости с оружием и снаряжением начал быстро расти. Эти предметы казались ему продолжением его собственного тела. — Это просто потрясающе!
Остальные тоже были потрясены.
После того как они выпили бутылку вина Сотни ягод, их восприятие мира претерпело полную перемену.
Когда каждый случайно использовал навык, он сразу же обнаружил, что его показатель завершения навыка значительно улучшился. Даже Теневой Меч и другие, которые застряли на коэффициенте завершения около восьмидесяти процентов, теперь могли легко достичь коэффициента завершения навыка восемьдесят пять процентов, их боевая мощь взлетела до небес.
Ознакомившись с этим новым ощущением, все принялись за своих соответствующих противников.
Вскоре после того, как основные силы Нулевого Крыла вошли в Башню Испытаний, и Подавляющая Улыбка, и Небесное Погребение одновременно отправили большое количество игроков, чтобы тоже бросить вызов.
Из-за конкуренции между этими тремя гильдиями первоначально тихий Божественный Колизей внезапно оживился. Многие игроки, вернувшиеся в город на отдых, быстро добрались до Божественного Колизея, надеясь увидеть исход этого соревнования и посмотреть захватывающие боевые видео.
По сравнению с боевыми видео обычных сражений PvP, эти боевые видео были гораздо более ценными в качестве ссылок. Особенно это касалось видеозаписей боев после четвёртого этажа.
Это было связано с тем, что система специально показывала боевые стили различных классов, делая боевые видео намного более поучительными. Обычно гильдии не выпускали такие поучительные боевые видео для широкой публики, оставляя их для своих собственных членов.
Некоторые эксперты даже зарабатывали деньги на своих боевых видео. Другие игроки должны были бы заплатить этим экспертам плату за просмотр. Многие игроки, которые хотели улучшить себя, обычно шли на этот вариант. Что же касается тех, кто не хотел тратить деньги, то они приходили в Божественный Колизей, чтобы бесплатно посмотреть видео битвы. Однако то, что можно получить бесплатно, не имело ценности. Никто не будет изучать по-настоящему мощные приемы из бесплатного боевого видео. В результате разрыв между платежеспособными и неплатежеспособными игроками постепенно увеличивался.
Тем временем три великие гильдии Города Белой Реки занялись своим соперничеством. Хотя видео сражений этих гильдий публиковалось только на четвёртом этаже, этого было достаточно, чтобы взволновать многих игроков.
— Интересно, какая гильдия займёт на этот раз первое место?
— Я ставлю на Небесное Погребение. Из членов Небесного Погребения, которых я видел входящих в Башню Испытаний минуту назад, некоторые были хорошо известными экспертами других игр виртуальной реальности.
— Небесное Погребение действительно удивительно. Оно набрало так много экспертов. Пройдёт совсем немного времени, и гильдия попытается занять место правителя Города Белой Реки.
— Определённо. Теперь, когда игровая студия Призрачных Теней присоединилась к Небесному Погребению, сила гильдии стремительно возросла. Сам Призрачная Тень до сих пор сохраняет самый высокий рекорд в Башне Испытаний.
— Призрачная Тень действительно заслуживает того, чтобы быть названным одним из лучших экспертов виртуального игрового мира. Даже сейчас никто кроме него не поднялся на седьмой этаж. Более того, он даже достиг средней ступени седьмого этажа. Я слышал, что лучший эксперт Города Звёзд и Луны остановился на средней ступени шестого этажа.
— Это просто безумие. Я являюсь элитным членом Альянса Ассасинов, но даже сейчас я всё ещё застрял на третьем этаже. Четвёртый этаж вне моей досягаемости. Это действительно заставляет задаться вопросом, как эти эксперты умудряются это делать.
— Однако разве Чёрное Пламя не является главным экспертом Королевства Звёзд и Луны? Неужели Чёрное Пламя не достиг седьмого этажа?
— Я в этом не уверен. Однако имя Чёрного Пламени не значится в ранговом списке. Может быть, он ещё не бросал вызов Башне Испытаний.
— Ещё не бросал вызов? Должно быть, он боится поставить себя в неловкое положение. Если ему не удастся превзойти Призрачную Тень, он потеряет свой титул эксперта номер один в Королевстве Звёзд и Луны.
Все были взволнованы, когда они изучали рейтинг Башни Испытаний.
Обычно простым игрокам было чрезвычайно трудно встретиться с такими экспертами, как Призрачная Тень. Они жили в двух совершенно разных мирах. Теперь у них был не только шанс увидеть этих экспертов лично, но и посмотреть, как эти знаменитые эксперты соревнуются с главной силой гильдии номер один Города Белой Реки, Нулевым Крылом. Как они могли не волноваться?
Как только все заговорили о том, какая гильдия сильнее, и какой эксперт сильнее, что-то в рейтинговом списке изменилось.
— Быстрее! Смотрите! Кто-то только что прошёл четвертый этаж и добрался до пятого! — проницательный игрок быстро обнаружил это изменение.
В Божественном Колизее были вывешены два рейтинговых списка. Один из них был турнирным списком, который обслуживал PvP-сражения, в то время как другой был списком испытаний. Список испытаний содержал имена игроков, которым удалось зачистить каждый этаж, и название гильдии, к которой они принадлежали. Однако на каждом этаже будут показаны только лучшие триста игроков. Для тех, кто зачистил тот же этаж, они будут ранжированы в зависимости от их времени зачистки. Однако время зачистки не имело особого значения, так как все обращали внимание только на игроков на верхних этажах. Никому не было дела до того, как быстро человек сможет зачистить первые три этажа.
Между тем, поскольку в Городе Белой Реки ещё не было в общей сложности трёхсот игроков, достигших пятого этажа, игрокам было очень легко заметить изменение количества игроков, находящихся в настоящее время на пятом этаже, и определить человека, ответственного за это изменение.
— Военный Волк? А это ещё кто? Почему я раньше о нём не слышал? Хотя его время зачистки довольно короткое. Его время для зачистки четвёртого этажа лишь чуть больше, чем у Призрачной Тени.
— Я никогда не думал, что эта Подавляющая Улыбка будет иметь такого могущественного эксперта. Если он так быстро преодолел четвертый этаж, то сможет добраться и до шестого.
Внезапно толпа погрузилась в бурную дискуссию.
В Городе Белой Реки игроки, способные подняться на шестой этаж, были такой же редкостью, как перо феникса. На данный момент их было меньше двадцати. Более того, эти эксперты являлись членами трех великих гильдий. Между тем, только один человек сумел добраться до седьмого этажа, и это был знаменитый Призрачная Тень.
— Шестой этаж? — Фэн Сюаньян был полон презрения, когда услышал, как игроки болтают внизу. — Что такое шестой этаж? Первое место в списке испытаний будет принадлежать Подавляющей Улыбке.
Мгновение спустя Военный Волк покинул пятый этаж, и его имя вошло в список шестого этажа.
В списке обитателей шестого этажа было очень мало людей, так что новое дополнение обязательно привлечет внимание. В то же время ещё пять игроков прошли через четвёртый этаж. Среди них двое были членами Небесного Погребения, двое были членами Подавляющей Улыбки, и последним человеком стал Блэки Нулевого Крыла, который когда-то занимал первое место в рейтинге Города Белой Реки.
— Похоже, Нулевое Крыло действительно дерьмо. Ещё трое экспертов из Подавляющей улыбки добрались до пятого этажа, а один даже добрался до шестого. Что же касается Небесного Погребения, то двое их игроков тоже прошли через четвертый этаж. С другой стороны, несмотря на то, что сюда было послано так много людей, только один человек из Нулевого Крыла сумел добраться до пятого этажа. Похоже, что Нулевое Крыло не может сравниться с двумя другими гильдиями, когда речь заходит о взращивании экспертов.
Каждый делал свои собственные суждения, видя очевидные различия между тремя гильдиями.
— Ха-ха-ха! Чёрное Пламя, теперь ты видишь? Вот в чём разница между нашими гильдиями! Независимо от того, насколько ты удивителен, думаете, что гильдия с поддержкой только одного человека может превзойти настоящую, большую гильдию? — Фэн Сюаньян торжествовал, глядя на комнату, в которой находился Ши Фэн.
Время тянулось медленно.
Внезапно произошло нечто невообразимое.
Список седьмого этажа, в котором первоначально значилось только одно одинокое имя, внезапно пополнился вторым.
— А кто такой Военный Волк?! Он действительно прошёл через шестой этаж и вошёл на седьмой!
— Это просто безумие. Было бы здорово, если бы он выпустил свое боевое видео.
Главный зал внезапно взорвался бурной деятельностью.
Для большинства нынешних игроков седьмой этаж был легендой. Это был этаж, до которого им никогда не добраться.
Тем временем, сидя в одной из комнат на втором этаже, Призрачная Тень нахмурился, увидев эту перемену.
— Значит, в Городе Белой Реки всё ещё есть такой эксперт, — в глазах Призрачной Тени мелькнул намёк на возбуждение.
«Мне было очень одиноко быть экспертом такого уровня. Было чрезвычайно трудно найти кого-то, с кем можно было бы конкурировать».
Во всем Город Белой Реки было только два эксперта, которые его интересовали. Первый был Черным Пламенем, а второй — Огненной Кровью. Теперь же его заинтересовал ещё один — Военный Волк.
Однако в то время как все запомнили имя Военного Волка, к его имени на седьмом этаже внезапно присоединилось ещё одно.
Танцующее Пламя!
Все знали это имя — командир главных сил Нулевого Крыла. От её рук погибло немало экспертов. Она даже доблестно сражалась в великой войне с Павильоном Дракона и Феникса, сделав себе имя.
Никто бы не подумал, что она снова окажется в центре всеобщего внимания.
— Конечно, Нулевое Крыло не будет смещено так легко, — Призрачная Тень не мог сдержать своего восторга, когда увидел, что ещё один человек достиг седьмого этажа.
— Как это возможно? — Фэн Сюаньян недоверчиво уставился на имя в списке на седьмом этаже.
Танцующее Пламя, ассасин, гильдия: Нулевое Крыло.
Независимо от того, как он смотрел на это, имя принадлежало Танцующему Пламени Нулевого Крыла.
Однако вскоре в списке жильцов седьмого этажа появилось ещё одно новое имя.
Фиолетовое Облако, клирик, гильдия: Нулевое Крыло.
Появление четвёртого имени на седьмом этаже списка испытаний мгновенно погрузило главный зал Божественного Колизея в тишину.
У всех глаза чуть не вылезли из орбит, когда они увидели имя Фиолетового Облака.
— Как так?!
Фэн Сюаньян, который занял вип-зал, смотрел, разинув рот, лишившись своего прежнего спокойствия.
Он едва мог смириться с тем, что Танцующее Пламя достигла седьмого этажа. Но конце концов, она была командиром главных сил Нулевого Крыла. Однако он не мог заставить себя смириться с победой Фиолетового Облака.
Если не считать трудности достижения до седьмого этажа, то сам факт, что в Нулевом Крыле было два человека, способных на такой успех, был шокирующим.
Ещё…
Второй человек из Нулевого Крыла, достигший седьмого этажа, даже не был боевым классом. Вместо этого это оказался клирик, одни из классов целителей.
Было общеизвестно, что из двенадцати основных классов в Божественном Домене целители обладали самой слабой боевой силой. Кроме того, классам целителей было намного сложнее продвигаться в Башне Испытаний, поскольку большинство их навыков были сосредоточены на исцелении, а не нанесении урона. Поэтому целители никогда не занимали особенно высокого положения в Башне Испытаний. И всё же Фиолетовое Облако, клирик, сумела добраться до седьмого этажа…
Они просто не знали, что в действительности Фиолетовое Облако обладала скрытым классом. Она была не просто клириком. Что касается боевых возможностей, то Фиолетовое Облако была немного сильнее обычных боевых классов.
Более того, Фиолетовое Облако имела немного больше контроля над своим собственным телом, чем Танцующее пламя. Поскольку Танцующее Пламя достигла седьмого этажа, Фиолетовое Облако, естественно, тоже сможет это сделать. Можно сказать, что этого и следовало ожидать.
При сравнении высшей боевой мощи было очевидно, с первого взгляда, какая гильдия была выше. Нулевое Крыло одержало полную победу.
— Нулевое Крыло действительно гильдия номер один. На самом деле, у них есть два эксперта высшего уровня, способных добраться до седьмого этажа. Если Черное Пламя также будет конкурировать, то в Нулевом Крыле, скорее всего, будет три человека на седьмом этаже. Даже Подавляющая Улыбка и Небесное Погребение вместе взятые не могут сравниться с Нулевым Крылом.
— Но пока ещё слишком рано что-либо определять. У Нулевого Крыла всегда было много экспертов высшего уровня. Вполне разумно, что в этом аспекте они превосходят Небесное Погребение и Подавляющую Улыбку. Однако гильдия не может выжить, полагаясь на горстку людей. Она должна полагаться на свою главную силу — костяк гильдии. Взгляните на костяк Нулевого Крыла; он явно уступает двум другим гильдиям. Потенциал Нулевого Крыла все еще не соответствует их конкурентам.
— Мы больше не живём в прошлом. Раньше Нулевое Крыло было абсолютным повелителем Города Белой Реки. Но сейчас, просто посмотрите: человек, занимающий первую позицию в списке испытаний, — это Призрачная Тень Небесного Погребения. Нулевое Крыло не обязательно будет занимать место повелителя в будущем.
Многие игроки в главном зале начали обсуждать этот вопрос, и у большинства не было благоприятного взгляда на будущее Нулевого Крыла.
Гильдия должна была полагаться на мощную команду для поддержки. Даже если бы человек был сильнее, насколько большую разницу они могли бы принести? Не говоря уже о том, что Нулевому Крылу еще предстояло занять первое место в списке испытаний.
— Верно, это должна быть последняя оставшаяся карта Нулевого Крыла. О чем мне тут беспокоиться? Город Белой Реки определённо будет моим, — Фэн Сюаньян успокоился.
Он слишком много «ездил верхом на тигре» в Городе Белой Реки. К этому моменту Фэн Сюаньян уже вложил в Город Белой Реки всё, что имел. Если он добьётся успеха, то станет первым наследником своей семьи.
После многократного поражения от Нулевого Крыла, беспокойство стало своего рода инстинктом.
Однако, немного успокоившись и поразмыслив, Фэн Сюаньян понял, что ему не о чем волноваться. В Нулевом Крыле было не так уж много экспертов. С другой стороны, чтобы взять под свой контроль Город Белой Реки, Подземный Мир вложил в него кровь и пот и отправил в Город Белой Реки экспертов, набранных им со всего виртуального игрового мира. Контролируя один Город Белой Реки, как может Нулевое Крыло надеяться сравниться с Подземным Миром, когда дело доходит до вербовки талантов?
Но это было только начало. Теперь, когда Подавляющая Улыбка превзошла Нулевое Крыло с точки зрения костяка их соответствующих гильдий, в будущем этот разрыв будет только расти. Это был лишь вопрос времени, когда Подавляющая Улыбка возьмет под свой контроль Город Белой Реки.
Время постепенно тянулось. Хотя для зрителей было настоящим шоком, что два человека из Нулевого Крыла достигли седьмого этажа, все внимание быстро переключилось на список пятого этажа.
Для обычных игроков достижение седьмого этажа было несбыточной мечтой. С другой стороны, пятый этаж был для них в пределах видимости. Поэтому они уделили больше внимания списку пятого этажа.
— Смотри, ещё два человека из Небесного Погребения прошли.
— Ещё трое от Подавляющей Улыбки тоже прошли.
…
Как только все сосредоточились на списке пятого этажа, список внезапно начал меняться несколько раз.
— Что происходит? Я что, ослеп? Почему вдруг в списке появилось больше дюжины имен?!
— Ничего себе, это правда. Всего в списке значилось двести двадцать четыре человека. А теперь — двести сорок два. Интересно, какой гильдии или независимым игрокам это удалось?
Многие из зрителей очень восхищались независимыми экспертами, добравшимися до пятого этажа.
В этот момент в Городе Белой Реки было всего несколько экспертов, которые добрались до пятого этажа. Если бы кто-то был независимым экспертом, крупные гильдии осыпали бы его приглашениями и различными предложениями. Они станут знаменитыми в одночасье, и им больше не придётся жить обычной жизнью.
Эта ситуация свела сума многих независимых игроков. Это была одна из причин, почему так много независимых игроков отчаянно бросали вызов Башне Испытаний.
Сегодняшние главные эксперты уже находились на пятом этаже. По прошествии еще некоторого времени, когда эти эксперты доберутся до шестого этажа, независимым игрокам будет гораздо труднее испытать такую ночную славу.
Когда все начали искать личность этих восемнадцати экспертов, они вдруг поняли, что что-то не так.
— Почему мне кажется, что эти люди из Нулевого Крыла?
— Не шутишь? Все восемнадцать человек из Нулевого Крыла?!
Никто из зрителей не осмеливался поверить собственным глазам. Они тут же начали подсчитывать общее количество игроков Нулевого Крыла на пятом этаже. В итоге они обнаружили, что в гильдии действительно было ещё восемнадцать экспертов пятого этажа. Мгновенно Нулевое Крыло стало гильдией с наибольшим количеством экспертов на пятом этаже Башни испытаний.
Однако, как только они закончили подсчёт, ещё одна группа экспертов сумела пройти через четвёртый этаж.
На этот раз цифры были еще более пугающими — всего сорок пять человек.
Более того, все сорок пять являлись членами Нулевого Крыла.
Внезапно Божественный Колизей погрузился в тишину.
Что это было?
Никто в главном зале не мог понять, что происходит.
Утром главные силы Нулевого Крыла бросили вызов Башне Испытаний. Однако в это время ни один человек не прошёл через четвёртый этаж. И всё же теперь каждый из них преодолел его.
В Нулевом Крыле теперь имелось в общей сложности сто три человека на пятом этаже Башни Испытаний, что намного обогнало Подавляющую Улыбку и Небесное Погребение.
— Это невозможно! Невозможно! Должно быть, что-то пошло не так с Башне Испытаний! — Фэн Сюаньян резко встал, его глаза выпучились, когда парень уставился на список испытаний.
Если бы это была всего лишь ещё дюжина людей, он был бы, самое большее, удивлён. Однако, если каждый отдельный член главной силы Нулевого Крыла был экспертом, который прошел четвертый этаж, термин «шок» больше не был уместен, это было просто ужасно.
Чтобы получить больше экспертов, которые могли бы пройти через четвертый этаж, Фэн Сюаньян обыскал и переманил таланты из разных других городов. Кроме того, он постоянно получал экспертов из Подземного Мира. Но даже в этом случае он всё равно не смог бы создать команду из ста человек таких экспертов.
Но что насчёт Нулевого Крыла? Это была гильдия, не только имеющая никакой поддержки, но и не имеющая широкого круга связей. Как такой гильдии удалось заполучить такое количество экспертов?
— Нулевое Крыло действительно умеет скрывать свою силу, — Призрачная Тень скосил глаза на список с пятого этажа. Он тоже почувствовал, что на него давит какая-то тяжесть.
Больше не было никого, кто осмелился бы взглянуть вниз на Нулевое Крыло. Никто больше не осмеливался пренебрежительно относиться к гильдии, утверждая, что ее положение правителя Города Белой Реки больше не является стабильным.
Ну и шутка. Если все главные силы Нулевого Крыла состояли из экспертов пятого этажа, то какая гильдия в Городе Белой Реки могла бы с этим бороться? Не говоря уже о Городе Белой Реки, даже во всём Королевстве Звёзд и Луны не было ни одной гильдии, которая могла бы сравниться с Нулевым Крылом.
Однако, прежде чем все смогли оправиться от оцепенения, на седьмом этаже списка испытаний произошло ещё одно изменение.
Но на этот раз никакого дополнения к самому списку не последовало. Вместо этого изменился рейтинг.
Высокомерный и самонадеянный Призрачная Тень, стоявший на самом верху списка испытаний, упал. Более того, он упал не только на одну, а и на две позиции, заняв третье место на седьмом этаже.
Между тем, первая и вторая позиции на седьмом этаже Башни Испытаний теперь принадлежали Танцующему Пламени и Фиолетовому Облаку соответственно…
Этажи Башни Испытаний были разделены на три ступени.
Для первых четырех этажей Башни Испытаний разница между ними была невелика. Однако с пятого этажа и далее требуемая боевая мощь будет значительно возрастать с каждым последующим этапом. Таким образом, каждый раз, когда игрок проходил стадию после достижения пятого этажа, он должен был пройти относительно длительный период обучения, чтобы продвинуться дальше.
В Божественном Колизее только эксперты, прошедшие через четвёртый этаж, могли знать, как трудно было преодолеть каждую ступень, начиная с пятого этажа. Не говоря уже о том, что Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако только недавно миновали шестой этаж и прибыли на седьмой.
Однако из всех обитателей Божественного Колизея именно эта ситуация больше всего потрясла Призрачную Тень.
Рекорд, который он до сих пор удерживал, был средней ступенью седьмого этажа. Другими словами, обе девушки из Нулевого Крыла, по крайней мере, достигли средней ступени седьмого этажа и выступили лучше, чем он.
Он прекрасно знал, насколько трудными были сражения на седьмом этаже. Это уже не было проблемой, с которой мог бы справиться обычный человек. Мало того, что седьмой этаж имел относительно высокие требования к коэффициенту завершения навыка, но что еще более важно, он также требовал одного совершенного применения, выполняя навыки, как если бы они проводили обычную атаку.
Например, если обычному человеку и мастеру боевых искусств давали одинаковые мечи, хотя оружие было одинаковым, то возможности каждого человека в обращении с клинком были далеко друг от друга. Точно так же боевая мощь, которую каждый индивид мог продемонстрировать, находилась на расстоянии многих миль друг от друга.
В этом случае коэффициент завершения навыка был оружием. Чем выше коэффициент завершения навыка, тем больше силы могло показать оружие. Однако то, насколько эта сила была проявлена на самом деле, по-прежнему зависело от конкретного применения.
Призрачная Тень признал себя одним из лучших игроков в виртуальном игровом мире. Кроме того, он был талантливым человеком. Вступив в контакт с Божественным Доменом, он постоянно исследовал и изучал способы лучшей интеграции своих навыков в основные атаки, демонстрируя максимальный эффект своих навыков и устраняя любые препятствия в бою.
Но теперь две маленькие девочки так быстро превзошли его. Это было немыслимо.
Неужели они всё это время сдерживались? Призрачная Тень задумался.
На самом деле, Призрачная Тень был не единственным, у кого имелись такие мысли. Удивлялись все. Другого объяснения не было. О чем-то вроде прорыва перед лицом кризиса ходили легенды. Это могло бы быть совпадением, если бы это был только один человек, но два человека не могли бы столкнуться с таким совпадением одновременно.
«Эффект от вина Сотни ягод действительно впечатляет. Жаль, что я смог достать лишь столько бутылок», — расслабившись в комнате, Ши Фэн кивнул и улыбнулся, наблюдая за рейтинговым списком.
Ши Фэн не был удивлён, что каждый член основы сумел пройти четвёртый этаж. В конце концов, это был общепризнанный стандарт системы для обычного эксперта.
После выпивания вина Сотни ягод, уровень совместимости игрока значительно возрастет. Обычно вино было способно увеличить коэффициент завершения навыка игрока примерно на десять процентов, хотя эффект становился слабее по мере продвижения. И для основных членов Нулевого Крыла, чьи показатели завершения навыков колебались в районе семидесяти процентов, последние увеличились бы до восьмидесяти процентов или более после использования вина Сотни ягод. Обычно каждый проходил через четвертый этаж, пока он мог поддерживать стабильный уровень завершения навыка в семьдесят пять процентов. Поэтому для всех было вполне естественно подняться на пятый этаж.
Между тем, Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако были способны достичь восьмидесятипятипроцентного коэффициента завершения своих навыков. После того, как они выпьют вино Сотни ягод, уровень их мастерства может увеличиться примерно до девяноста процентов. Хотя это было всего лишь незначительное увеличение на пять процентов, сила, которую они могли бы показать со своими навыками, улучшилась бы на двадцать или тридцать процентов.
Основным требованием для достижения седьмого этажа была коэффициент завершения навыка в восемьдесят пять процентов, показывающий сто процентов эффекта навыка. Кроме того, если кто-то был способен умело применять свои навыки в своих основных атаках, они обычно могли пройти через раннюю стадию седьмого этажа.
Хотя Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако всё ещё не имели реального боевого опыта и не были опытны в применении навыков, коэффициент завершения навыков в девяносто процентов был бы достаточным, чтобы провести их даже через среднюю стадию и протолкнуть к поздней стадии седьмого этажа. Таким образом, тот факт, что обе девушки сумели превзойти опытного эксперта высшего уровня, такого как Призрачная Тень, нисколько не удивил Ши Фэна.
Если бы Призрачная Тень прямо сейчас мог достичь как минимум девяностопроцентного уровня завершения своих навыков, он мог бы ступить на восьмой этаж.
«Очень жаль, что вино Сотни ягод лишь временно улучшает боевую мощь человека. Понимание человека зависит от него самого», — Ши Фэн вздохнул, глядя на оставшиеся сто десять бутылок вина Сотни ягод в своей сумке.
Вино Сотни ягод являлось стратегическим инструментом в взращивании экспертов.
Неудивительно, что в прошлом Храм Фантазий сумел так быстро прийти к власти. Вино Сотни ягод определённо внесло свой вклад в это достижение.
Вскоре после того, как все основные силы Нулевого Крыла прошли через четвертый этаж Башни Испытаний, новости распространились со скоростью света. Это напомнило всем, насколько мощным было Нулевое Крыло.
Получив эту информацию, многие гильдии отказались от своего развития в Городе Белой Реки, переключив свое внимание на другие города. Против Нулевого Крыла, основная сила которого состояла исключительно из экспертов, способных зачистить четвертый этаж, у их гильдий не было никаких шансов. Вместо того чтобы ждать собственного истребления, им было бы лучше развиваться в другом месте. Да и кто знает? Их шансы на успех могут быть даже выше где-то в другом месте.
* * *
Тем временем, в резиденции гильдии Небесного Погребения…
— Но как же Нулевому Крылу удалось набрать так много экспертов? — Огненная Кровь нахмурился, узнав о последних событиях в Божественном Колизее.
— И что же случилось? — тихо спросил невысокий и пухлый мужчина средних лет рядом с Огненной Кровью.
— Нулевое Крыло только что отправило свои основные силы, чтобы бросить вызов Башне Испытаний. В итоге, каждый их член сумел добраться до пятого этажа. Среди них двое даже превзошли рекорд Призрачной Тени, — сказал Огненная Кровь, не выказывая никаких признаков высокомерия, которое он обычно демонстрировал как командующий главными силами Небесного Погребения. Напротив, когда он заговорил с круглолицым мужчиной средних лет, то чуть понизил голос.
Хотя человек перед Огненной Кровью не был искусен в играх виртуальной реальности, положение человека в реальном мире позволяло ему легко удалить Огненную Кровь из Небесного Погребения, если он того захочет. Даже глава гильдии Небесного Погребения, Одинокое Погребение, должен был относиться к этому человеку средних лет с большим уважением.
— Любопытно. Похоже, что мы не сможем избежать столкновения с Нулевым Крылом, если захотим заполучить эту заветную землю, — сказал круглолицый мужчина, поглаживая свою козлиную бородку. После минутного молчания он продолжил: — Поскольку мы не можем победить их числом, давайте улучшим общую силу гильдии.
— Огненная Кровь, извести Призрачную Тень и скажи ему, что я пришлю на помощь Туман Рассвета. Нам нужно как можно скорее получить первую зачистку подземелья на сто человек.
— Туман Рассвета? — Огненная Кровь не мог скрыть своего удивления при упоминании этого имени. — Мы отказываемся от Города Звёзд и Луны?
Амбиции Небесного Погребения были колоссальны. Гильдия стремилась контролировать все Королевство Звёзд и Луны. Лучший способ сделать это — взять под свой контроль прежде всего линию жизни королевства — его игроков.
Двумя городами с самым большим населением игроков в королевстве были Город Звёзд и Луны и Город Белой Реки. У обоих также имелось самое большое собрание элитных игроков. Если Небесное Погребение возьмёт под свой контроль эти два города, контроль над остальной частью королевства будет лишь вопросом времени.
Из этих двух городов Огненная Кровь возглавил захват Города Белой Реки, в то время как Город Звёзд и Луны был возглавлен Туманом Рассвета.
Если сравнивать славу этих двух людей, то Туман Рассвета стояла выше. Огненная Кровь был всего лишь одним из десяти лучших новичков прошлого года. С другой стороны, два года назад Туман Рассвета являлась одним из первых десяти новичков в мире виртуальных игр. После этого она продолжала великолепно выступать во многих играх виртуальной реальности. Ее слава лишь немного уступала славе Снежной Богини, Нежного Снега, поскольку та дебютировала примерно на два года позже, чем Нежный Снег.
С точки зрения силы, Туман Рассвета занимала третье место в Небесном Погребении.
Если они и правда посылают Туман Рассвета в Город Белой Реки в качестве поддержки, с ее силой и ее командой, у Небесного Погребения действительно может быть шанс зачистить командное подземелье на 100 человек.
В конце концов, в этот период все в основном понимали сложность такого крупномасштабного командного подземелья. Исходя из опыта зачистки командных подземелий на пятьдесят человек, они придумали множество стратегий. Теперь все, что им нужно было сделать, — это принять меры.
— Город Белой Реки стал деловым центром Королевства Звёзд и Луны. Количество элитных игроков, мигрирующих в город, увеличивается с каждым днём. Город Звёзд и Луны в этом отношении не идёт ни в какое сравнение. Поэтому сейчас мы должны отдать приоритет именно этой стороне. Более того, если сравнивать сложность подземелий на сто человек, то Город Белой Реки проще. Если мы позволим Нулевому Крылу беспрепятственно развиваться дальше, то в будущем взять под свой контроль Город Белой Реки станет невозможно.
* * *
Внезапно Ши Фэн получил запрос на связь от своего друга.
— Нежный Снег?
— Мисс Снег, давно не виделись. Ты выглядишь усталой, — заметил Ши Фэн, слегка удивлённый, увидев измождённое выражение лица Нежного Снега через видеочат.
Нежный Снег была хорошо известной суперженщиной в виртуальном игровом мире. Кроме того, у неё имелось много способных подчиненных.
После того как они не виделись всего несколько дней, Нежный Снег выглядела очень измученной. Это было удивительно.
Прошло уже довольно много лет с тех пор, как Нежный Снег впервые появилась в этой индустрии. Она уже должна быть достаточно компетентна в управлении гильдией. Кроме того, большинство старейшин Уробороса прямо сейчас поддерживали Нежный Снег, так что управление гильдией не должно быть сложным.
— Последние несколько дней я была занята делами гильдии, так что почти не отдыхала, — мягко рассмеялась Нежный Снег, одним предложением загнав вопрос под ковер. В глубине души она завидовала Ши Фэну, который мог перенести большинство дел гильдии на Водяную Розу. Более того, он должен был сосредоточиться только на Городе Белой Реки. С другой стороны, Уроборос конкурировал за десятки городов, как больших, так и малых.
Однако эти города всё ещё были наименьшей из её проблем. Проблема заключалась в Городе Звёзд и Луны.
Уроборос и Звёздный Альянс укрепляли свои позиции в Городе Звёзд и Луны. В дополнение к нескольким другим могущественным второсортным гильдиям, для Нежного Снега все стало чрезвычайно беспокойным.
Особенно это касалось трёх гильдий выскочек, недавно появившихся в Городе Звёзд и Луны:
Девятое Облако.
Суд Инь-Ян.
Небесное Погребение.
Все три обладали необычным происхождением. У них даже было несколько резиденций гильдии в крупных городах Королевства Звёзд и Луны. Они развивались так же быстро, как чума. Среди пострадавших городов наибольшее влияние получил Город Звёзд и Луны, и Город Белой Реки был не так уж далеко позади.
В частности, управляющая Небесным Погребением Города Звёзд и Луны, Туман Рассвета, была гораздо более трудным противником, чем даже Галактика Прошлого Звёздного Альянса. До сих пор Уроборос сталкивался с Небесным Погребением десятки раз, сражения варьировались от небольших стычек до крупномасштабных битв. Хотя Нежный Снег всё ещё удерживала преимущество, у Уробороса имелся не один враг. И Девятое Облако, и Двор Инь-Ян смотрели на Уроборос, как на свежее мясо.
Уроборос уже был нестабильным из-за кражи Цао Чэнхуа нескольких основных и элитных членов гильдии. Теперь, прежде чем она смогла уладить беспорядки внутри гильдии, она столкнулась с таким количеством проблем. В такой опасной ситуации, как можно было выделить время на отдых? В последнее время она даже не обновила своё снаряжение.
Поскольку Нежный Снег знала, что Ши Фэн не любит играть словами, после их случайных приветствий она сразу перешла к делу и сказала:
— Мы обнаружили скрытую драгоценную землю недалеко от Города Звезд и Луны. Этот район богат магическими кристаллами, и я хочу пригласить Нулевое Крыло стать пионером этой заветной земли рядом с нами. Вам это интересно?
До открытия Божественного Колизея магические кристаллы не представляли особой ценности. Однако теперь они являлись стратегическим товаром, за который каждая крупная гильдия отчаянно боролась.
Хотя каждая крупная гильдия имела большое количество игроков и была способна посылать множество команд на рейды в подземелья каждый день, командные подземелья можно было проходить только один раз в три дня. Доступных командных подземелий было не так уж и много. Они не могли приобрести столько же магических кристаллов, сколько потребляли.
Между тем, если бы существовал другой вариант кроме командных подземелий для получения магических кристаллов, это была бы не та возможность, которую можно было бы упустить.
— Скрытая драгоценная земля? — когда Ши Фэн услышал эти слова, первое место, которое всплыло в его голове, было Каменными Горами.
В прошлом, когда Каменные Горы были открыты, они спровоцировали великую войну между всеми гильдиями в Королевстве Звёзд и Луны. Эта война была первой войной королевского уровня в Королевстве Звёзд и Луны. Сотни гильдий были вовлечены в это дело, и каждая хотела получить свою долю прибыли.
Эта война привела к тому, что каждая гильдия в Королевстве Звёзд и Луны понесла огромный ущерб. Более того, Уроборос и Звёздный Альянс даже начали тотальную войну друг с другом. В конце концов, воспользовавшись ситуацией, Небесное Погребение, Двор Инь-Ян, Девятое Облако и несколько других второклассных гильдий объединились в мощный союз и захватили Каменные Горы, разделив прибыль.
После этого все игроки, желающие попасть в горы, должны были подписать контракт, согласившись передать тридцать процентов собранных ими магических кристаллов. Кроме того, игроки должны были заплатить фиксированную плату, прежде чем они могли войти. Затем различные крупные гильдии делили прибыль между собой.
Каменные Горы были региональным подземельем, которое образовало своё собственное пространство. Однако это было не просто какое-то подземелье, а подземелье режима Асуры.
Обычные командные подземелья делились на три сложности: нормальная, трудная и адская.
Тем не менее региональные подземелья были разделены на пять сложностей: нормальная, трудная, адская, Асура, Бог.
Региональное подземелье Каменные Горы относилось к четвёртому уровню сложности. Подземелье было от тридцатого до сорок девятого уровня. Другими словами, только те игроки, которые находились в диапазоне от тридцатого до сорок девятого уровня, могли войти в подземелье. Однако, в отличие от командных подземелий, там не было ограничений на количество игроков, которые могли бы войти. Это было похоже на Каньон Белого Тумана. Внутри подземелья игроки могли получить предметы, которые обычно были недостижимы в других местах.
В Каньоне Белого Тумана игроки могли получить Руду звёздного огня, которая увеличивала вероятность успеха ковки. Там же был сет снаряжения Огня Войны. К сожалению, Ши Фэн уже разрушил Каньон Белого Тумана. С этого момента Великий Лорд тридцать пятого уровня, Страж Анубиса, всё ещё бродил по карте. В результате ни один игрок не осмелился туда войти.
Между тем, Каньон Белого Тумана был просто региональным подземельем трудного режима, в то время как горы Каменные Горы были региональным подземельем режима Асура. В Каменных Горах выжить было гораздо труднее.
Однако магические кристаллы были чрезвычайно важны. Они должны быть получены, независимо от количества жертв. Даже Нулевое Крыло не было исключением из этого правила.
— В настоящее время несколько гильдий из Королевства Звёзд и Луны оспаривают права на эту скрытую драгоценную землю. Если Нулевое Крыло готово помочь, я могу предложить пятьдесят процентов от дохода, — Нежный Снег предложила относительно привлекательную цену.
Для Нежного Снег предложение половину прибыли было большой уступкой с её стороны. Каменные Горы находились в районе Города Звёзд и Луны. Для Нулевого Крыла было невозможно послать большое количество игроков, чтобы контролировать карту. Следовательно, ответственность за контроль над картой ляжет на Уроборос. Тем не менее Нулевое Крыло, обладало необыкновенной силой. В данный момент даже сила Ши Фэна была загадкой. Если бы Уроборос и Нулевое Крыло объединились, их шансы выйти на вершину были бы намного выше. Кроме того, работа с другими гильдиями просто не была вариантом для Уробороса.
— Хорошо, но у меня есть условие, — ответил Ши Фэн, немного подумав. Нулевое Крыло базировалось в Городе Белой Реки. Был предел тому, сколько боевой мощи он мог продемонстрировать в далеком Городе Звезд и Луны. Несмотря на то, что гильдия была могущественна, она не могла самостоятельно передвигаться по территории Каменных Гор. Более того, было нереально, чтобы одна гильдия монополизировала Каменные Горы.
— Говорите, — Нежный Снег закатила глаза, глядя на Ши Фэна. Её предложение уже было щедрым, но у Ши Фэна все еще были свои условия.
— На самом деле это не совсем условие. Мне просто нужен Уроборос, чтобы помочь получить некоторые материалы. Я даже куплю их на двадцать процентов выше рыночной стоимости, — рассмеялся Ши Фэн.
В настоящее время у него было очень мало материалов, необходимых для создания стабильного магического массива телепортации. Если он будет полагаться на Нулевое Крыло, то на сбор необходимых материалов уйдёт много времени. Но чтобы купить материалы было бы гораздо проще, если бы он использовал связи Нежного Снега, потому что большинство этих материалов могли быть получены только крупными гильдиями. Это была практически невыполнимая задача для независимых игроков. Но даже если он попытается купить эти материалы, другие гильдии будут продавать их только своим союзникам.
— Тогда дайте мне список, — Нежный Снег испустила вздох облегчения, услышав просьбу Ши Фэна. Девушка думала, что Ши Фэн намеревался воспользоваться её теперешним затруднительным положением, но оказалось, что в нём всё ещё осталось немного человечности.
— Я пришлю его прямо сейчас, — затем Ши Фэн отправил список материалов, необходимых для строительства конюшни и магического массива телепортации нежному снегу.
— Вы действительно очень смелы. Большинство этих материалов — редкий дроп из крупномасштабных командных подземелий. Хотя моя гильдия может получить некоторые из них, двадцать процентов выше рыночной стоимости — это слишком дёшево. Мне нужно ещё как минимум пятьдесят процентов, — в глазах Нежного Снега промелькнуло удивление, когда она прочитала список, предоставленный Ши Фэном. Даже если бы она работала со Звёздным Альянсом, обе гильдии не смогли бы собрать все перечисленные материалы. Одна только стоимость составляла более двух тысяч золотых.
— Хорошо, только доставьте их как можно скорее, — Ши Фэн не был против потратить ещё немного денег. Если бы ему удалось заполучить эти материалы, он мог бы вернуть вложение в мгновение ока.
Услышав отсутствие колебаний у Ши Фэна, Нежный Снег была слегка шокирована.
Повышение цены на пятьдесят означало бы более трёх тысяч золотых монет. Даже для такой первоклассной гильдии, как Уроборос, это была огромная сумма денег. И все же Ши Фэн не придал этому значения.
После того, как обе стороны заключили договор, Ши Фэн связался с Водяной Розой и остальными, проинструктировав их собраться.
С Каменными Горами нужно было справиться как можно раньше. Чем раньше они займут выгодное место, тем больше будет их преимущество, когда начнётся война.
Хотя состязание в Башне Испытаний закончилось победой Нулевого Крыла, члены главного отряда Нулевого Крыла прекрасно понимали, что это произошло из-за вина Сотни ягод. Иначе они не достигли бы таких пугающих результатов.
Во время испытания каждый обнаружил множество своих собственных недостатков, и в результате их боевая мощь немного улучшилась.
— Как жаль. Если бы я могла испытать такое чувство ещё раз, я могла бы достичь стабильного уровня завершения навыка в восемьдесят семь процентов и пройти эту стадию, — после того как действие вина Сотни ягод рассеялось, Танцующее Пламя снова бросила вызов поздней стадии шестого этажа. На этот раз девушка прошла её без каких-либо проблем и теперь могла самостоятельно добраться до седьмого этажа. К сожалению, она потерпела поражение на ранней стадии седьмого этажа. — Но вино Сотни ягод позволило мне получить первоначальное понимание того, как использовать Пустые шаги. Лидер гильдии будет удивлён, если узнает об этом.
Пустые шаги были продвинутой техникой работы ног и фирменной техникой Ши Фэна.
Просто получить первоначальное понимание того, как использовать этот навык, было чрезвычайно трудно.
Если бы Ши Фэн узнал, что Танцующее Пламя может использовать Пустые шаги, он бы определённо удивился. Он потратил много лет, чтобы изучить эту технику, но всё же Танцующее Пламя сумела овладеть ею за такое короткое время. Хотя наставления Ши Фэна в значительной степени способствовали её успеху, тот факт, что девушка изучила технику за такое короткое время, несомненно, имел какое-то отношение к её врождённому таланту.
— А? Вернуться в резиденцию? — пробормотала Танцующее Пламя, читая сообщение, которое послала ей Водяная Роза. Затем она решила телепортироваться из Башни Испытаний.
* * *
Внутри конференц-зала резиденции гильдии Нулевого Крыла…
Не теряя времени, Ши Фэн достал из своей сумки все синтезированные драгоценные камни третьего порядка.
— Все, вооружитесь этими драгоценными камнями третьего порядка.
Ши Фэн уже заменил все свои драгоценные камни второго порядка драгоценными камнями третьего порядка, повышающими силу. В результате его сила возросла более чем на сотню очков. В этот момент, даже не активируя Силу небесного дракона, юноша мог похвастаться мощью, сравнимой с мощью вождя того же уровня. Он мог противостоять даже лорду такого же уровня.
Если бы главная сила гильдии заменила свои драгоценные камни второго порядка драгоценными камнями третьего порядка, хотя они и не были бы такими сильными, как он, они все равно могли бы бороться с особой элитой того же уровня. Некоторые, такие как Танцующее Пламя и другие, которые носили сет снаряжения первого порядка, могли бы быть способны на большее.
Обычные атрибуты игроков уступали обычным монстрам того же уровня. Только при наличии полного сета снаряжения бронзового ранга они могли бы немного превзойти таких монстров. В то время единственным преимуществом обычных монстров было бы их более высокое здоровье.
Если игрок был полностью экипирован мифриловым снаряжением, то его атрибуты должны быть примерно равны элитному монстру того же уровня.
Только когда человек носил полный сет тёмно-золотого снаряжения, он обладал таким же количеством атрибутов, как и особая элита того же уровня.
Что касается основной силы Нулевого Крыла, хотя их экипировка была смесью снаряжения чистого и тёмного золота тридцатого уровня, у них были средние Комплекты брони маны, чтобы компенсировать разницу. Если они вставят драгоценные камни третьего порядка в каждый предмет, их атрибуты должны быть примерно такими же, как если бы они носили сет тёмно-золотого снаряжения тридцатого уровня.
Никто из членов главного отряда не осмеливался поверить своим глазам, когда они смотрели на драгоценные камни третьего порядка на столе. Каждая челюсть ударилась об пол.
Водяная Роза тоже была ошеломлена и лишилась дара речи.
Она прекрасно знала, насколько ценны драгоценные камни третьего порядка. Более того, никто ещё не нашел источник этих драгоценных камней. Их можно было получить только из алхимического синтеза. Однако синтез драгоценного камня третьего порядка будет стоить по меньшей мере двадцать золотых. Тем временем на столе лежало более тысячи сверкающих драгоценных камней. Другими словами, драгоценные камни, разбросанные по этому столу, стоили по меньшей мере двадцать тысяч золотых.
— Мы торопимся, так что снаряжайте их побыстрее, — Ши Фэн уже получил отчёт о состоянии дел в Каменных Горах. Хотя внешне все казалось спокойным, и различные гильдии были заняты убийством монстров и фармом магических кристаллов, количество игроков гильдии, собирающихся в горах, увеличивалось с каждой минутой. Каждая гильдия быстро мобилизировала свои силы.
Даже Город Каменного Леса, самый близкий к Каменным Горам, был окружен игроками. Все эти игроки являлись членами различных крупных гильдий. Казалось, что эти гильдии намеревались захватить Город Каменного Леса.
Ближайшая телепортационная система к Каменным Горам находилась в десяти часах ходьбы. С другой стороны, Город Каменного Леса находился всего в часе езды от подземелья режима Асура. Этот город был настоящим сокровищем.
Будь то ремонт снаряжения или покупка расходных материалов, Город Каменного Леса был лучшим вариантом.
В противном случае им пришлось бы потратить целый день на путешествие туда и обратно между Городом Звёзд и Луны и Каменными Горами.
Между тем, Город Каменного Леса не был под контролем Королевства Звёзд и Луны. Его удерживали силы тьмы. Это был один из городов, которые игроки могли захватить и занять. Как только город попадет под контроль гильдии, упомянутая гильдия могла нанять армию NPC для защиты города в течение пятнадцати дней. Даже если все гильдии в Королевстве Звёзд и Луны объединятся, они ничего не смогут сделать с захваченным Городом Каменного Леса.
После того, как гильдия успешно захватила Город Каменного Леса, упомянутая гильдия также получит дополнительное преимущество.
Они могли бы выбрать точку воскрешения.
Когда игроки умирали, они оживали в своих собственных городах. Конечно, игроки также могли выбрать возрождение в ближайшей точке воскрешения. Между тем, Город Каменного Леса был ближайшей точкой воскрешения к Каменным Горам. Однако предпосылкой для возрождения в Городе Каменного Леса было то, что его нужно было захватить. Более того, только члены гильдии, которая владела городом, или те, кто получил явное разрешение от этой гильдии, могли там возродиться.
Это было бы огромным преимуществом для захвата Каменных Гор в будущем.
С тех пор как Ши Фэн узнал, что Каменные Горы были активированы, он не стал терять времени даром. Он намеревался захватить Город Каменного Леса с самыми большими силами Нулевого Крыла. К сожалению, другие гильдии разделяли те же мысли. Но сейчас ему нужно было как можно быстрее занять стратегически важное место. В противном случае их задачи были бы намного сложнее.
Через короткое время каждый член главной силы заменил свои драгоценные камни второго порядка на драгоценные камни третьего порядка, их атрибуты значительно увеличились.
После этого Ши Фэн повел основные силы и Легион Тёмных Богов к Залу Телепортации.
— Ух ты, куда собралось Нулевое Крыло?
— Ого! Это так впечатляет! У меня аж дух перехватило!
— Неужели Нулевое Крыло планирует начать войну?
Игроки на улицах не могли сдержать удивления, когда увидели пугающий импульс Нулевого Крыла.
Более четырёхсот игроков, полностью экипированных самым современным снаряжением, прошли маршем по улице. Независимо от того, куда пойдёт эта армия, они будут силой, с которой придётся считаться. Они легко могли бы растоптать большую гильдию. Не говоря уже о том, что более ста из этих игроков являлись экспертами, которые превзошли четвертый этаж Башни Испытаний. Если бы они участвовали в полевом сражении, то легко могли бы противостоять нескольким тысячам элитных игроков. Между тем, в одной большой гильдии было всего несколько тысяч элитных игроков.
Внезапно различные крупные гильдии в Городе Белой Реки начали паниковать.
Хотя армия из более чем четырёхсот игроков казалась маленькой, её сила — это не шутки. Если бы они захотели, то могли бы легко уничтожить любую команду гильдии, которая работала в поле.
— Неужели Черное Пламя собирается выступить против нас?! — Фэн Сюаньян дрожал после получения этой новости. Он был так потрясён, что чуть не выпрыгнул из кресла. — Но почему? В последнее время мы не провоцировали Нулевое Крыло. Мы даже уступили им несколько высокоресурсных территорий! У них не должно быть никаких причин иметь дело с нами. Неужели какой-то дурак опять пошёл и спровоцировал Чёрное Пламя?
В этот момент высшие эшелоны различных крупных гильдий в Городе Белой Реки почувствовали угрозу. Все они немедленно покинули поля и как можно скорее вернулись либо в Город Белой Реки, либо в ближайший город.
Город Звёзд и Луны, Город Каменного Леса.
С тех пор как были открыты Каменные Горы, высшие эшелоны различных крупных гильдий осознали важность Города Каменного Леса. В результате эти крупные гильдии в Городе Звёзд и Луны лихорадочно собирали своих членов по всему городу.
Получив информацию о Каменных Горах, крупные гильдии из других городов также мобилизовали свои силы в Город Каменного Леса. Однако, поскольку плата за телепортацию была проблемой, они не могли отправить слишком много членов. Большинство членов, которых они посылали, были элитой гильдии.
После прибытия в Город Каменного Леса эти гильдии отправили свои основные силы в район гор для фарма магических кристаллов, оставляя большинство своих элит стоять на страже недалеко от Города Каменного Леса, чтобы наблюдать за другими гильдиями.
В этот момент Город Каменного Леса был окружён. Там было более трёхсот тысяч наблюдающих за городом игроков, из-за чего местным игрокам было довольно неуютно.
Эти триста с лишним тысяч игроков не были обычными. Все они являлись элитными членами различных крупных гильдий. Они были сильнее даже трёх миллионов обычных игроков. Если бы эти элиты ворвались в Город Каменного Леса в одно и то же время, хотя город был защищён тёмными NPC пятьдесят пятого уровня, эти NPC, скорее всего, пали бы под яростным нападением такого количества элитных игроков.
Единственным удачным преимуществом, которое они имели, было то, что эти элитные игроки принадлежали к нескольким крупным гильдиям. Они не были едины, каждая гильдия имела свои собственные намерения.
— А я-то думал, что это наш шанс как тёмных гильдий подняться к власти. Я не предполагал, что гильдии Города Звёзд и Луны так скоро узнают о Каменных Горах. Теперь у нас даже не будет места для повышения уровня.
— О чём ты беспокоишься? Не забывай, что в Городе Каменного Леса есть три великих лидера. Кроме того, гильдии снаружи не объединены. Если только какая-то гильдия не хочет, чтобы её убили, и чтобы это пошло на пользу другим гильдиям, они не будут вторгаться.
— Ты отчасти прав, но первоклассные гильдии Города Звёзд и Луны, Уроборос и Звёздный Альянс, уже отправили большую часть своей элиты. Из трёхсот тысяч с лишним элитных игроков более трети принадлежат к этим двум гильдиям. Даже если другие гильдии не предпримут никаких шагов, этих двух достаточно, чтобы захватить город.
Красные имена Города Каменного Леса обсуждали их нынешнее затруднительное положение. Они никак не могли решить, что же им делать дальше.
Первоначально они просто жили здесь в мире и покое. Когда им больше нечего было делать, они убивали некоторых игроков, чтобы заработать немного денег или выполнить некоторые квесты высокого уровня. Они жили беззаботной жизнью. Поэтому никогда не предполагали, что однажды на их пороге появится такая огромная проблема.
* * *
На вершине холма недалеко от Города Каменного Леса группа игроков спокойно наблюдала за городом внизу. Эти игроки все как один уже достигли тридцатого уровня и носили экипировку чистого золота тридцатого уровня или выше. Неподалеку от этих игроков стояли по стойке смирно ещё более семидесяти тысяч игроков.
Большинство игроков в этой армии были двадцать восьмого уровня, а самый низкий уровень был двадцать седьмым. Они были на два-три уровня выше нынешнего среднего уровня игроков.
Эти игроки были не кем иным, как членами Звёздного Альянса во главе с Галактикой Прошлого. Звёздный Альянс также являлся гильдией, которая отправила большинство игроков в Город Каменного Леса.
Армия из семидесяти тысяч элитных игроков… Это была сила первоклассной гильдии. Это было не то, с чем могла бы надеяться конкурировать гильдия второго класса. Обычные второклассные гильдии имели бы только более сто тысяч членов, в то время как более сильная гильдия имела бы до двухсот или трёхсот тысяч игроков. Из этих игроков лишь тридцать или сорок тысяч максимум были бы элитными игроками. Даже пособирав элит по нескольким городам было бы достаточно удивительно, если бы второклассная гильдия могла отправить двадцать тысяч элит в одну экспедицию.
Однако по сравнению с такой первоклассной гильдией, как Звёздный Альянс, второклассные гильдии не стоили упоминания.
— Глава гильдии, я составил подробный отчёт о Городе Каменного Леса с результатами моего расследования. В городе насчитывается примерно более тысячи NPC, и большинство из них — элитные гвардейцы пятьдесят пятого уровня. Существует более ста NPC шестидесятого уровня первого порядка и примерно тридцать NPC шестидесятого уровня второго порядка. Если начнётся драка, могут появиться ещё NPC. Однако самой большой проблемой захвата города будут три великих лидера Каменного Леса, — тихо сообщила Цветущая Ива, одетая в тёмно-синие кожаные доспехи.
— А эти три великих лидера очень могущественны? — спросил Галактика Прошлого.
— Согласно информации, которую я получила от красных имён, живущих там, эти лидеры — только NPC второго порядка. Однако они обладают очень высоким интеллектом. Они намного мощнее обычных NPC второго порядка в отношении боевой мощи. Особенно это касается великого лидера, Сарейи. Он Профессиональный Маг второго порядка, и я слышала, что он знает, как использовать крупномасштабные разрушительные заклинания.
Услышав, как Цветущая Ива упоминает о крупномасштабных разрушительных заклинаниях, все нахмурились.
Крупномасштабные разрушительные заклинания были ахиллесовой пятой тактики чисел. Более того, боевые приёмы высокоинтеллектуального NPC были намного мощнее, чем у обычных игроков. Исходя из настроек Божественного Домена, Сарейя должен быть способен демонстрировать более пятидесяти процентов своей реальной боевой мощи. Другими словами, он был по меньшей мере так же искусен, как и обычный эксперт.
Если бы игрок обладал атрибутами NPC шестидесятого уровня второго порядка и крупномасштабными разрушительными заклинаниями, для нынешних игроков этот человек был бы стихийным бедствием Божественного Домена.
— Точно, я также получила известие, что Нулевое Крыло из Города Белой Реки прислало сюда своих людей. Похоже, что у них есть планы и на этот район, — сказала Цветущая Ива.
— Нулевое Крыло? — Галактика Прошлого рассмеялся. — Это родная земля Звёздного Альянса. Неужели они думают, что могут просто появиться и взять кусок пирога?
Нулевое Крыло действительно было мощным. Однако это ограничивалось Городом Белой Реки. Город Каменного Леса находился в районе Города Звёзд и Луны.
Сколько людей может отправить Нулевое Крыло?
Кроме того, обычные охранники, нанятые одним человеком, не могли быть использованы в полевых условиях. Здесь можно было использовать только личную охрану. Но если личный охранник погибнет, оживить его будет крайне сложно. Следовательно, игроки не будут использовать своих личных охранников небрежно. Даже если бы Нулевое Крыло послало своих личных охранников, их воздействие было бы минимальным.
— Игнорируй их. Так как мы не можем захватить Город Каменного Леса за короткое время, пусть основная сила пока будет фармить магические кристаллы. Но мы не можем позволить Уроборосу расслабиться. Ищите возможности убить некоторых из его членов. В конце концов, Каменные Горы всё ещё принадлежат нашим двум гильдиям, — Галактика Прошлого слегка улыбнулся. — Это действительно счастье, что Цао Чэнхуа украл большое количество экспертов и элитных игроков из Уробороса. Каменные Горы будут принадлежать Звёздному Альянсу.
В Городе Звёзд и Луны Звёздный Альянс имел гораздо больше экспертов и элитных игроков, чем Уроборос. В настоящее время Уроборос едва держался на ногах. Что же касается других гильдий в Городе Звёзд и Луны, то для Звёздного Альянса они ничего не значили.
В этот момент многие гильдии, завершившие свое исследование Города Каменного Леса, решили отказаться от идеи захвата города. Вместо этого они переключили своё внимание на фарм магических кристаллов в Каменных Горах. Однако, поскольку большинство членов их элиты ещё не достигли тридцатого уровня и не могли войти в Каменные Горы, этим членам элиты было поручено как можно быстрее поднять уровень.
* * *
Тем временем в базовый лагерь Уробороса только что прибыл Ши Фэн со своей командой. Очень быстро группа Ши Фэна оказалась в центре внимания.
Группа была слишком впечатляющей. Мало того, что члены основной силы Нулевого Крыла были на тридцатом уровне, но и многие в Легионе Тёмных Богов тоже были на тридцатом уровне. Кроме того, самым неполноценным предметом экипировки, который носила группа, был ранг чистого золота. Самое главное, что аура каждого члена вызывала глубокий страх. Они создавали ощущение первобытных зверей. Даже те, кто стоял довольно далеко, не могли унять дрожь, когда смотрели на эту группу игроков.
— Это и есть Нулевое Крыло?
— Конечно, их репутация вполне заслуженна. Нулевое Крыло слишком мощное. Даже у нас нет такого количества снаряжения высшего уровня.
Члены Уробороса не могли перестать обсуждать членов Нулевого Крыла.
Тем временем, когда появилась Нежный Снег, чтобы поприветствовать Ши Фэна и остальных, она оказалась так же удивлена.
«Как Нулевому Крылу удалось набрать так много экспертов?» — Нежный Снег ясно чувствовала, что среди четырёхсот игроков, которых Ши Фэн привел с собой, многие излучали сильное давление. Было даже около дюжины людей, которые вызывали ощущение опасности.
Хотя она была занята улаживанием внутренних дел гильдии, девушка не отставала и не пренебрегала своим собственным развитием. Во всём Городе Звёзд и Луны очень немногие игроки были способны заставить её нервничать. И ещё меньше экспертов могли вызвать в девушке чувство опасности. Город Звёзд и Луны должен содержать лишь горстку таких экспертов. И всё же в Нулевом Крыле было больше дюжины таких людей.
Это было просто немыслимо.
Прошло уже довольно много времени с тех пор, как Божественный Домен был запущен.
За это время даже у рядового игрока чувствительность к опасности значительно возросла, не говоря уже об экспертах.
Часто эксперты Божественного Домена не судили о силе противника, основываясь исключительно на его вооружении и снаряжении. Они также оценивали своего противника, основываясь на степени опасности, которую они от него чувствовали.
Боевая мощь эксперта не ограничивалась его оружием и снаряжением. Боевые приемы и сильнее навыки также влияли на боевую мощь человека. Это были скрытые аспекты, не видимые до боя. Следовательно, чтобы судить о силе человека, нужно полагаться на интуицию.
Нежный Снег была очень уверена в своём собственном восприятии, потому что до этого дня интуиция никогда ее не подводила.
Это напомнило ей о первой встрече с Е Фэном. Хотя снаряжение Е Фэна было жалким, его уровень был очень низким, и он ни в малейшей степени не представлял угрозы, её интуиция подсказывала девушке, что человек перед ней был экстраординарным. И действительно, её интуиция не ошиблась. Время доказало, что Е Фэн был действительно необыкновенным человеком.
Между тем, интуиция Нежного Снега в данный момент говорила ей, что…
Группа людей перед ней была очень опасна. Они были не так просты, как казались. Словно в каждом отдельном игроке был спрятан свирепый зверь, скрытый внутри их тел. Вот только этим зверям еще предстояло раскрыть свою истинную природу.
«Нулевое Крыло с каждой минутой становится всё более загадочным», — Нежный Снег горько рассмеялась, незаметно оглядывая толпу с Нулевого Крыла.
В прошлом Нулевое Крыло было не более чем маленькой, слабой гильдией, но прежде чем кто-либо осознал это, гильдия превратилась в возвышающуюся чущность. Даже Уроборос должен был относиться к Нулевому Крылу серьёзно.
К счастью, их две гильдии уже давно образовали союз. В противном случае Нулевое Крыло было бы грозным врагом.
— Давайте поговорим внутри, — сказала Нежный Снег, направляясь к большой палатке.
Ши Фэн кивнул и вошёл в палатку с Водяной Розой и Танцующим Пламенем.
На ранних стадиях существования Божественного Домена игрокам требовалось лишь короткое время, чтобы добраться до места назначения. Однако по мере того, как игроки достигали более высоких уровней, время, которое они тратили на путешествия, увеличивалось. Выходя в поля для повышения уровня, игроки обычно не возвращались в свои города в течение нескольких дней. Между тем, когда игроки хотели отдохнуть, они могли положиться на эти полевые палатки.
Здоровье и мана быстро восстанавливаются при употреблении пищи и напитков. Но не концентрация и выносливость. Как правило, чтобы отдохнуть и восстановиться, игроки должны были вернуться в город. Однако с полевой палаткой в этом не было никакой необходимости. Хотя скорость восстановления во время пребывания в палатке не могла сравниться с отдыхом в городе, этого было достаточно.
Только вот обычные игроки не могли себе позволить полевую палатку. Обычная палатка на шесть человек уже продавалась в магазинах NPC за днсять золотых, не говоря уже о палатках на двадцать, пятьдесят или сто человек.
Мало того, что нужно было достаточно денег, чтобы купить палатку на сто человек, но им также требовалась определённая репутация.
Большая палатка перед ними была рассчитана на сто человек и стоила две сотни золотых. Если у кого-то была достаточно высокая репутация, они могли получить небольшую скидку. Однако даже тогда палатка на сто человек всё равно стоила бы больше ста пятидесяти золотых.
Внутри палатка выглядела как конференц-зал резиденции гильдии.
В настоящее время в палатке сидело более дюжины человек, и каждый из них являлся членом высшего руководства Уробороса. Они были примерно тридцатого уровня, и их снаряжение было одним из лучших, какие только можно было найти. Тем временем красивая и энергичная Чжао Юэжу одетая в бело-красную роскошную мантию магов вела себя среди всех этих игроков довольно расслаблено. В руке она держала посох из красного нефрита, покрытый рунами. Глядя на слабое красное свечение, окружавшее посох, можно было сразу сказать, что это был необычный предмет. Кроме того, заклинателя окружала слабая огненно-красная аура. Она была похожа на богиню огня.
«Огненный Шаман?» — Ши Фэн скрыл своё удивление, увидев Чжао Юэжу, которая сильно изменилась со времени их последней встречи.
Огненный Шаман был скрытым классом, и его ранг наследия был подобен Астроманту. Это считалось передовым наследием. Как и следовало из названия, это был класс, который специализировался на управлении пламенем. Однако Огненный Шаман был не так уравновешен, как элементалист. Этот класс специализировался на нападении и уничтожении всего подряд. С точки зрения урона, этот класс был намного выше, чем Астромант. Это был чрезвычайно жестокий класс.
В прошлом слава Чжао Юэжу начала стремительно расти только после того, как она превратилась в Огненного Шамана. Публика знала её как Огненную Ведьму.
Ши Фэн и представить себе не мог, что Чжао Юэжу так быстро станет Огненным Шаманом.
Даж выступаяе против МТ того же уровня, экипированного снаряжением высшего уровня, Огненный Шаман мог прикончить врага за два-три хода. Огненный Шаман мог практически с одного удара прибить обычного МТ. Однако, хотя урон класса был поразительным, именно из-за этого Огненные Шаманы имели очень мало способностей к выживанию и спасению жизни. Однако в подземельях и командных сражениях их эффективность была за гранью воображения. Это были практически крылатыми ракетами «Томагавк».
Окинув взглядом всех присутствующих, Ши Фэн понял общую ситуацию, касающуюся высшей боевой мощи Уробороса.
Хотя Уроборос потерял многих своих лучших бойцов, гильдия всё ещё была намного сильнее второклассных гильдий с их оставшимися силами.
— Вот данные, которые мы собрали по Городу Каменного Леса, — сказала Нежный Снег, протягивая Ши Фэну папку. — В настоящее время каждая гильдия пытается оккупировать город, — медленно объяснила она. — Однако город достаточно силён, чтобы избежать захвата, даже если мы объединим силы наших гильдий. Я предлагаю сначала нанести удар по Каменным Горам, собирая магические кристаллы и наращивая нашу силу. С помощью экспертов обеих наших гильдий мы сможем быстро занять высокоресурсные районы в горах. Тогда мы сможем использовать эту возможность, чтобы увеличить разрыв между нами и другими гильдиями.
В настоящее время никто не мог нанести удар по Городу Каменного Леса. Лучшим вариантом прямо сейчас было накопить их силы. Именно поэтому Нежный Снег и обратилась за помощью к Нулевому Крылу.
— Нет никакой необходимости проходить через все эти неприятности. Мы можем просто захватить Город Каменного Леса. Как только мы захватим город, будет очень просто получить права на Каменные Горы, — сказал Ши Фэн, качая головой. Он не был согласен с идеей Нежного Снега.
В прошлом именно такое мышление привело к тому, что различные крупные гильдии оказались в тупике друг с другом. В результате в ситуацию с Каменными Горами вовлеклось всё больше и больше сил. Как только это произойдет, они потеряют шанс захватить Город Каменного Леса.
В этот момент крупные гильдии всё ещё были беспомощны против Города Каменного Леса, поэтому они сосредоточили своё внимание на Каменных Горах. Это был лучший шанс захватить Город Каменного Леса.
В противном случае, если долго затягивать, количество гильдий в этом районе увеличится. Тогда количество экспертов, интересующихся этой областью, также увеличится, и их шансы захватить Город Каменного Леса уменьшатся.
Услышав решимость Ши Фэна, Нежный Снег на мгновение была ошеломлена. Это было самоубийство!
— Вы должны были видеть информацию о трёх великих лидерах, — тут же пояснила она. — Все трое — высокоинтеллектуальные NPC. Они эквивалентны опытным игрокам, которые достигли пятого этажа. Они также обладают масштабными разрушительными заклинаниями. Кроме того, если мы нападем на Город Каменного Леса, другие гильдии не будут сидеть сложа руки и ничего не делать. Они воспользуются ситуацией и попытаются нас уничтожить.
— А что, если мы не дадим им такой возможности? — Ши Фэн уверенно улыбнулся.
По дороге сюда Ши Фэн много размышлял о Городе Каменного Леса.
Было чрезвычайно трудно иметь дело с тремя великими лидерами. Не говоря уже о том, что им придётся ускользнуть от других гильдий. Однако существовал и более простой способ захвата Города Каменного Леса.
– Не дать им такой возможности? – Нежный Снег стало любопытно.
Около Города Каменного Леса расположилось более трёхсот тысяч представителей элиты гильдии. Из них семьдесят тысяч принадлежали Звёздному Альянсу, в то время как у Уробороса было только пятьдесят тысяч. Даже если обе первоклассные гильдии объединятся вместе, они все равно ничего не смогут сделать с другими гильдиями. Поэтому каждая гильдия поддерживала этот временный мир. Никто не осмеливался провоцировать кого-то еще.
Однако если какая-нибудь гильдия решит напасть на Город Каменного Леса, то такая суматоха привлечёт внимание других гильдий. В то время никто не мог сидеть сложа руки и позволить кому-то другому захватить город. Другие гильдии определенно будут сотрудничать, чтобы уничтожить общего врага. Из-за этого даже Звёздный Альянс, с его численным преимуществом, не осмелился бы принять меры.
Однако теперь Ши Фэн настаивал, чтобы они атаковали Город Каменного Леса, не давая другим гильдиям возможности отомстить.
Как такое вообще возможно?
Там были NPC пятьдесят пятого и шестидесятого уровней, защищающие город. Среди них были даже NPC второго порядка. NPC шестидесятого уровня второго порядка были сильнее великого лорда тридцатого уровня. Не говоря уже о том, что там было больше, чем просто один NPC шестидесятого уровня второго порядка. Великий лидер Сарейя, владевший масштабными разрушительными заклинаниями, также защищал город.
С пятьюдесятью тысячами элит Уробороса это была бы жестокая битва по захвату Города Каменного Леса. Не было также никакой уверенности в том, что они добьются успеха.
– Да, не дадим им такой возможности, – кивнул Ши Фэн, повторяя свои слова. – Когда придёт время, все должны как можно быстрее избавиться от городских NPC, а остальное оставьте мне.
В прошлом Ши Фэн завоевал много городов, так что он был хорошо знаком с этим методом.
Для гильдии было нелёгкой задачей получить контроль над городом.
Во-первых, игроки должны были избавиться от каждого NPC в его пределах. Оставить в живых хотя бы одного NPC означало бы провалиться в захвате.
Во-вторых, игроки должны были получить Символ города, который охранял лидер города.
После выполнения этих двух задач можно было получить право управлять городом. Поэтому было чрезвычайно трудно захватить город с большим количеством конкурентов поблизости.
В прошлом, после того как прибыли Каменных Гор были распределены, ни одна гильдия не озаботилась захватом Города Каменного Леса.
Однако в этой жизни всё было несколько иначе. В настоящее время основные силы и элитные члены различных крупных гильдий собрались около Каменных Гор, что создало эту прекрасную возможность для захвата Города Каменного Леса. Но на это было очень мало времени, так как требовалось меньше двух часов, чтобы добраться от Каменных Гор до Города Каменного Леса пешком или тридцать минут на маунте. К счастью, никто ещё не достиг сорокового уровня.
– Вы что, собираетесь в одиночку сдерживать все эти гильдии? – изумлённо спросила Нежный Снег. Она очень сомневалась, что Ши Фэн сможет совершить этот подвиг. Речь шла о более чем двухстах пятидесяти тысячах элитных игроках. Как мог один человек удержать такое количество игроков?
Слова Ши Фэна ошеломили и всех остальных в палатке.
Хотя они уже давно поняли, что Ши Фэн был сумасшедшим, они не думали, что он был настолько сумасшедшим.
Сидя рядом с Ши Фэном, Танцующее Пламя и Водяная Роза были так же потрясены. Однако вскоре после этого они обе горько улыбнулись. Хотя они не сомневались, что Ши Фэн сможет вырваться из лап двухсот пятидесяти тысяч элитных игроков, как бы они ни ломали себе голову, было невозможно отбиться от такого количества элитных игроков и избежать преследования, пока они атаковали Город Каменного Леса. Тем не менее Ши Фэн всегда держал своё слово, независимо от того, насколько безумно звучало его заявление. Он никогда не сделал бы такого заявления, если бы не был уверен, что сможет это выполнить.
Один человек удерживает двести пятьдесят тысяч элитных игроков?
От одной мысли об этом у них мурашки побежали по коже.
– Расслабьтесь, всё будет хорошо. Однако, добьёмся ли мы успеха или нет, будет зависеть от того, как быстро вы сможете зачистить город от NPC, – уверенно сказал Ши Фэн.
После чего Ши Фэн отдал Танцующему Пламени и Водяной Розе соответствующие распоряжения. В предстоящей битве Танцующему Пламени было поручено возглавить главные силы, а Водяной Розе – возглавить Легион Тёмных Богов. Что же касается Нежного Снега и остальных, то они всё ещё не могли принять решение.
– Снег, мы действительно собираемся это сделать? Ты ведь знаешь, как это безумно, правда? – тихо спросила Чжао Юэжу.
Нежный Снег глубоко вздохнула. В следующее мгновение холодная решимость вспыхнула в её глазах, когда девушка сказала:
– Звёздный Альянс становится сильнее с каждым днем. Другие гильдии также постоянно преследуют нас. Такими темпами Звёздный Альянс нас догонит.
После этого Нежный Снег начала организовывать силы своей гильдии, готовясь к битве.
Однако Ши Фэн никуда не спешил. Во-первых, он исследовал различные крупные гильдии, особенно их главные силы.
Прежде чем они начали действовать, Ши Фэн использовал Библию Тьмы, чтобы вызвать демона второго порядка. Три часа спустя Ши Фэн вызвал ещё одного демона второго порядка.
Два демона тридцать пятого уровня второго порядка были такими же большими, как маленькие холмы.
Демоны второго порядка были эквивалентом монстров ранга лорда. Это было довольно обнадеживающе – иметь на своей стороне двух лордов тридцать пятого уровня.
– Я никогда не думала, что у Чёрного Пламени может быть что-то подобное. Неудивительно, что он был так уверен, что отобьется от других гильдий, – Нежный Снег была ошеломлена, когда увидела двух могущественных демонов второго порядка.
Даже команда из ста человек могла бы справиться с обычным демоном второго порядка, хотя им и пришлось бы постараться. Однако демон второго порядка под контролем игрока был гораздо более страшным. Он мог уничтожить даже элитную команду из тысячи человек. Если бы два демона второго порядка объединились вместе, их влияние было бы умножено в несколько раз. С этими двумя демонами второго порядка Ши Фэн на некоторое время мог успешно задержать другие гильдии.
* * *
Как раз в тот момент, когда Нулевое Крыло и Уроборос собирались мобилизовать свои силы, различные крупные гильдии получили известие об этом деле.
Крупные гильдии имели свою собственную информационную сеть. Если Уроборос мобилизует такую большую армию, то как новости об этом могут ускользнуть от глаз и ушей этих крупных гильдий?
– Неужели Нежный Снег сошла с ума? Она действительно так верит в Чёрное Пламя? Неужели она думает, что Чёрное Пламя – это Бог, который может отбиться от армии из двухсот пятидесяти тысяч игроков? – Галактика Прошлого, который в настоящее время находился в Каменных Горах, безумно рассмеялся, когда получил эту информацию. – Немедленно сообщите остальным. Если Уроборос осмелится напасть на Город Каменного Леса, найдите возможность нанести удар.
Галактика Прошлого был не единственным человеком с такими мыслями. Другие лидеры гильдии тоже считали, что Нежный Снег сошла с ума. Черное Пламя был безумным. Неужели он действительно думает, что элитные члены их гильдий были тупицами, которые будут просто стоять и умирать?
Если бы все двести пятьдесят тысяч игроков работали вместе, то одни только дальние атаки могли бы мгновенно убить лорда одного с ними уровня, не говоря уже об игроке.
Внезапно различные крупные гильдии, окружавшие Город Каменного Леса, начали мобилизовывать свои силы, готовясь к немедленным действиям. Теперь все, что оставалось, чтобы Уроборос и Нулевое Крыло двинулись.
Что же касается основных сил и элит различных крупных гильдий, то все они продолжали фармить магические кристаллы в Каменных Горах.
* * *
– Новости разлетелись быстро. Впрочем, и это не так уж плохо. Мне было бы неприятно, если бы они не сделали ни одного движения, – усмехнулся Ши Фэн. Затем он активировал Всадника ветра Ауры Ветра, превращаясь в размытое пятно и полетев в Город Каменного Леса.
– Что он пытается сделать? – растерянно пробормотала Нежный Снег.
Действия Ши Фэна смутили даже Танцующее Пламя и Водяную Розу, поскольку Ши Фэн не раскрыл своих истинных планов.
– Тогда давайте начнём! – Ши Фэн ухмыльнулся. Он тут же сменил Ауру Ветра на Ауру Огня. Затем он бросил Огненный шторм на крепость NPC Города Каменного Леса.
Внезапно пламя охватило третий, самый высокий этаж крепости. Несколько ближайших игроков мгновенно превратились в пепел. Что же касается NPC внутри крепости, то они также получили тяжелые повреждения.
В мгновение ока третий этаж крепости превратился в выжженные руины.
Толпа, наблюдавшая за происходящим издалека, была ошеломлена.
Ши Фэн фактически сам атаковал крепость NPC. Он искал смерти!
В этот момент из развалин вышел седовласый старик в черном одеянии. Этот старик был Сарейей, NPC 60 уровня второго порядка. Глядя на Ши Фэна, Сарейя сердито крикнул:
– Незваный гость! Ты действительно смеешь провоцировать меня?! Я покажу тебе, как страшно злить мага!
[Сарейя] (великий лидер, Профессиональный Маг)
Уровень: 60
НР: 5 500 000/5 500 000
Кроме того, два NPC с внушительными аурами стояли рядом с Сарейей, и являлись вторым лидером, Лаймом, и третьим лидером, Паддо.
[Лайм] (второй лидер, Мастер Меча)
Уровень: 60
НР: 6 500 000/6 500 000
[Паддо] (третий лидер, Мастер Берсерк)
Уровень: 60
НР: 7 000 000/7 000 000
Огненный Шторм Ши Фэна нанёс только около восьмидесяти тысяч единиц урона трем лидерам, мизерная сумма по сравнению с миллионами очков здоровья, которыми они обладали. Однако тем, что по-настоящему взбесило трёх лидеров, было разрушение их крепости.
В этот момент три лидера уставились на Ши Фэна, в их глазах было обещание мучительной смерти.
Рассмеявшись, Ши Фэн развернулся и улетел.
– Никто не может избежать нашей ярости! – Сарейя и двое других лидеров вызвали своих маунтов и погнались за Ши Фэном.
Разница между наличием и отсутствием маунта была огромной. Несмотря на то, что Ши Фэн активировал Всадника ветра, три NPC догнали его очень быстро.
– Чёрт, они направляются прямо к нам!
Наблюдающие гильдии быстро заметили, что что-то было не так; Ши Фэн летел к ним.
У Всадника ветра была короткая длительность в двадцать четыре секунды. За это время Ши Фэн успел преодолеть достаточно большое расстояние, чтобы приземлиться прямо в центре крупных гильдий.
В этот момент Сарейя, сидевшая верхом на своем маунте, прочертил в воздухе линию за линией рун. Затем он щёлкнул пальцем, и внезапно над армией игроков начали сгущаться грозовые тучи.
– Обратись в пепел! – Сарейя показал зловещую улыбку, когда он наложил заклинание второго порядка, Грозовой шторм, на местоположение Ши Фэна.
Услышав раскат грома над головой, Ши Фэн активировал Защитный клинок. Затем он бросился к самой большой толпе.
Хотя заклинание второго порядка, Грозовой шторм, не было крупномасштабным заклинанием разрушения, которое наносило смехотворно высокий урон, оно охватывало очень широкую область, в радиусе до ста метров. После того, как Профессиональный Маг второго порядка закончил произносить заклинание, даже Ши Фэн не смог противостоять атаке или уклониться от нее.
– Скорее! Избавьтесь от Чёрного Пламени!
Высшие эшелоны различных крупных гильдий раскусили уловку Ши Фэна. Он намеревался убить их чужим мечом. Следовательно, если они сначала убьют Ши Фэна, их проблемы будут решены.
Однако атрибуты Ши Фэна были намного выше стандартов нынешних игроков. Даже самые сильные титаны различных гильдий не могли конкурировать с Ши Фэном в плане основных атрибутов. Более того, поскольку Ши Фэн уже скрылся в толпе, никто не осмеливался начать случайные атаки. Особенно это касалось дальних классов. Их атакам было бы очень легко поразить своих союзников. Только классы ближнего боя могли попытаться прижать Ши Фэна. Однако могут ли элитные игроки предсказать действия Ши Фэна?
Более того, Ши Фэн был чрезвычайно хитёр, когда бросился к целителям.
– Поторопитесь, используйте навыки контроля! Не беспокойтесь о дружественном огне! – поспешно скомандовали руководители.
Когда магические классы начали читать свои заклинания, грозовые тучи в небе достигли своего апогея. В следующее мгновение с неба спустилась голубая молния. На мгновение, когда яркая молния и раскаты грома пронеслись над полем боя, им показалось, что наступил конец света.
Когда удары молний прекратились, наступила тишина.
Все были ошеломлены.
Все игроки, которые находились в пределах досягаемости заклинания, получали более пяти тысяч единиц урона каждый раз, когда молния опускалась. После более чем дюжины ударов молний даже МТ с высочайшей защитой, которые активировали такие спасательные навыки, как Стену щитов и прочие, испустили дух.
Тем временем, с его чрезвычайной скоростью, Ши Фэн сумел избежать грозы Сарейи, получив пару ударов молнией.
Но все остальные встретили трагический конец…
Чтобы справиться с Нулевым Крылом и Уроборосом, крупные гильдии готовились и собирались вместе. Ши Фэн просто случайно приземлился в середине этой толпы. После того, как Грозовой шторм закончился, никто в пределах эффективного радиуса действия заклинания в сотню метров не выжил. Вместо этого всё пространство было занято только оружием и снаряжением.
Эта сцена заставила свидетелей ахнуть и задрожать.
– Это и есть сила NPC-мага второго порядка? – выражение лица Нежного Снега стало мрачным, когда она посмотрела на опустошенное, выжженное место, где раньше было море людей.
Ранее Нежный Снег считала захват Города Каменного Леса только с пятьюдесятью тысячами элитными игроками реальным, если им не придется беспокоиться о преследовании других гильдий. Однако после того, как они увидели это, даже если бы у них была армия в несколько раз больше, захватить город было совершенно невозможно.
По приблизительным подсчётам, от одного этого заклинания погибло около восьми тысяч человек.
Когда Сарейя увидел, что Ши Фэн всё ещё жив и даже невредим, в его глазах вспыхнул холодный блеск. Затем он начал повторять еще одно заклинание второго порядка. Тем временем два других лидера Города Каменного Леса начали вырезать игроков перед собой, бросаясь к Ши Фэну. Против элитных игроков двадцать восьмого и двадцать девятого уровней двум NPC шестидесятого уровня второго порядка требовалось только одно попадание, чтобы покончить с их жизнью. Два NPC были похожи на мясорубки, когда они разделывали элиту гильдий.
Что же касается Ши Фэна, то он не стал утруждать себя героической борьбой с NPC. Вместо этого он просто развернулся и убежал, побежав к игрокам с самой высокой концентрацией.
Таким образом, он мог не только уменьшить количество врагов, но и использовать элитных игроков, чтобы прижать трёх великих лидеров, что давало ему больше времени на спасение своей жизни.
Сила NPC шестидесятого уровня второго порядка с высоким интеллектом не шутка. Даже великий лорд тридцать пятогт уровня не смог бы сравниться с этими NPC. В противном случае различные крупные гильдии без колебаний захватили бы город.
– Чёрное Пламя, ты что, пытаешься сделать врагом все здешние гильдии?! – закричал один из высших эшелонов одной из гильдий. От гнева на его лице вздулись вены.
Все уже были свидетелями силы трёх великих вождей. Если они не остановят Ши Фэна, их гильдии понесут огромные потери. Члены гильдий, которые сопровождали их, не были обычными игроками; это было основание их гильдий. Если хотя бы часть этих игроков погибнет, это сильно отбросит их гильдии назад, не говоря уже о том, если они потеряют половину или даже три четверти. Потеря половины или более их членов нанесла бы непоправимый удар.
– Чёрное Пламя, даже если Нулевое Крыло сильнее, твоя гильдия заплатит, если ты выступишь против всех присутствующих гильдий! Мы все еще можем договориться о мире, если ты сейчас же прекратишь! Не принимай неправильных решений!
Наблюдая за убийством членов своей гильдии, высшее руководство различных крупных гильдий изо всех сил старалось остановить Ши Фэна. К сожалению, их усилия были напрасны. Ши Фэн был просто слишком быстр. Эксперты их гильдий в настоящее время трудились в далеких Каменных Горах. С присутствием только их элитных членов, они не могли прижать Ши Фэна.
– Конечно, только не говорите, что я никогда не давал вам шанса. Проинструктируйте лидеров ваших гильдий немедленно подписать контракт, в котором говорится, что ваши гильдии больше не будут вмешиваться в дела, касающиеся Города Каменного Леса, – ответил Ши Фэн.
– Чёрное Пламя, не перегибай! Если ты сейчас же не остановишься, не обвиняй нас в том, что мы примем меры против членов Нулевого Крыла!
Отказаться от Города Каменного Леса? Даже не сообщая о требованиях Ши Фэна своим начальникам, они знали, что это невозможно. Если бы Нулевое Крыло и Уроборос заняли такое стратегическое место, как Город Каменного Леса, то это был бы только вопрос времени, когда Каменные Горы также попадут в их руки. Следовательно, они не могли согласиться на это условие.
В этот момент ни одна из крупных гильдий не осмеливалась нанести удар трем великим лидерам, опасаясь смещения агро NPC на себя.
Что касается того, чтобы их члены рассеялись и бежали, хотя они могли бы уменьшить свои потери, сделав это, как только они будут рассеяны, они больше не будут представлять угрозу для Уробороса и Нулевого Крыла.
Однако иметь дело с четырьмястами членами Нулевого Крыла было бы куском пирога для их армий. Даже Ши Фэн не смог спасти своих союзников. В то время обе стороны закончили бы взаимным уничтожением, причем ни одна из сторон не получила бы никаких выгод.
– Как жаль. Значит, вы не оставляете мне выбора, – затем Ши Фэн бросился к следующей толпе игроков.
– Ты...! Ты ещё пожалеешь об этом! – высшие эшелоны этих гильдий никогда не предполагали, что Ши Фэн будет настолько решителен и не побоится их взаимного уничтожения.
* * *
В этот момент лидеры гильдий, которые в настоящее время находились в далеких Каменных Горах, получили известие о нападении.
– На этот раз Чёрное Пламя действительно потерял рассудок. Он в самом деле осмелился объявить войну всем нашим гильдиям. Раз уж он хочет играть, поиграем. Скажи им послать небольшой отряд, чтобы уничтожить Чёрное Пламя. Все остальные должны разделиться и задержать Уроборос и Нулевое Крыло как можно дольше. Я сомневаюсь, что Чёрное Пламя поведёт трёх великих вождей к своим собственным союзникам, – рассмеялся Галактика Прошлого. – Всем немедленно отступить с Каменных Гор и поспешить в Город Каменного Леса. Кроме того, свяжитесь с другими лидерами гильдий. Я хочу показать Чёрному Пламени и Нежному Снегу, что они только роют себе могилы.
Изначально, Звёздный Альянс и Уроборос обе были пугающими гильдиями. Следовательно, ни одна из других гильдий не стала бы работать ни с одной из них. Однако теперь ситуация изменилась, поскольку Уроборос активно сеял смуту.
Тот гвоздь, что торчал наружу, должен был быть забит молотком.
Если бы Звёздный Альянс мог объединиться с другими гильдиями, чтобы справиться с Уроборосом, они не только уничтожили бы Уроборос одним махом, но и имели бы больше шансов получить Город Каменного Леса. В конце концов, в пределах Королевства Звёзд и Луны никакая другая гильдия не могла бы противостоять Звёздному Альянсу. Как только Уроборос исчезнет, слово Звёздного Альянса станет законом.
* * *
Через некоторое время, конечно же, лидеры гильдий различных крупных гильдий заключили союз со Звёздным Альянсом, чтобы разобраться как с Уроборосом, так и с Нулевым Крылом.
После того, как крупные гильдии, окружающие Город Каменного Леса, объединились в соответствии с планами Галактики Прошлого, они послали отряд из восьмидесяти тысяч игроков, чтобы подавить Уроборос и Нулевое Крыло. Что же касается оставшихся сил, то они рассеялись и окружили город, не давая никому сбежать.
– Чёрное Пламя, уже слишком поздно! Сегодня мы покажем тебе, каковы последствия противостояния массам!
Высшие эшелоны различных гильдий направили своих членов на подавление Уробороса и Нулевого Крыла. Даже если бы три великих лидера были более могущественными, когда все рассредоточились, даже если бы у NPC была свобода действий, они убили бы только ограниченное число. Против армии в двести пятьдесят тысяч человек это число было бы лишь каплей в море.
Тем временем крупные гильдии загнали Уробороса и Нулевое Крыло в угол.
Для армии из двухсот пятидесяти тысяч элит было чрезвычайно легко подавить пятьдесят тысяч элит. Не говоря уже о том, что эксперты каждой соответствующей гильдии уже находились в пути. Когда прибудут их главные силы, с Уроборосом и Нулевым Крылом будет покончено.
"Они объединились, как и ожидалось!" – Ши Фэн нахмурился. Однако он только покачал головой и рассмеялся. – "Поскольку вы хотите пойти на взаимное уничтожение, я покажу вам бездну отчаяния".
Три великих лидера, защищавшие Город Каменного Леса, не проявили всей своей силы.
Город Каменного Леса находился в непосредственной близости от Каменных Гор. С огромными преимуществами от гор, как Город Каменного Леса может быть обычным городишком?
– Роза, немедленно уведи всех из города, – приказал Ши Фэн через личный чат.
– Поняла, – Водяная Роза была слегка ошеломлена этим приказом. Первоначально она думала, что Ши Фэн воспользуется козырной картой Нулевого Крыла. Она не ожидала, что он прикажет отступить и сдастся в Каменном Лесном Городе.
Однако, поскольку Ши Фэн отдал приказ, у Водяной Розы не было другого выбора, кроме как увести всех прочь.
Армия Нежного Снега тоже отступила.
Во всём Королевстве Звёзд и Луны не было ни одной гильдии, которая могла бы противостоять армии из двухсот пятидесяти тысяч элитных игроков. Если они продолжат сражаться, их ждёт только смерть.
По правде говоря, даже если бы они сражались, их враг тоже не остался бы невредимым. Обе стороны были бы уничтожены.
В плане экипировки главные силы Нулевого Крыла намного превосходили экспертов других гильдий, не говоря уже об их элитных игроках. После того, как основная сила поменяла свои драгоценные камни второго порядка на драгоценные камни третьего порядка, их атрибуты стали просто ошеломляющими. Кроме того, в настоящее время не было обнаружено никаких вражеских высших экспертов.
В результате главные силы Нулевого Крыла пронеслись, как коса, по вражеским войскам, оставив после себя лишь опустошение.
Заклинание за заклинанием бомбардировало Колу, Е Умяня и Горлицу, которые стояли в первых рядах команды. Однако эти заклинания даже не пощекотали трёх МТ. Даже самая мощная атака нанесла лишь немногим более тысячи единиц урона. Однако все три МТ имели более десяти тысяч НР каждый. Более того, большинство вражеских атак даже не попали. Этим МТ требовалось только одно исцеление, чтобы восстановиться до полного здоровья.
Там же были и два демона второго порядка. Оба демона второго порядка являлись бойцами ближнего боя с более чем тремя миллионами HP каждый. Под контролем Ши Фэна оба демона были подобны богам разрушения. Два демона были неудержимы, когда нацелились на вражеских целителей. Кроме того, хотя Ши Фэн не мог полностью контролировать двух демонов, он мог маневрировать ими, чтобы избежать как можно большего количества атак.
С точки зрения основных атрибутов, два демона тридцать пятого уровня второго порядка были намного сильнее, чем Ши Фэн. Даже их сила превосходила силу Ши Фэна, который носил драгоценные камни третьего порядка, добавляющие очки силы. Так как же обычные игроки могли надеяться прикоснуться к ним?
Только если бы все сосредоточили свои атаки на двух демонах и перекрыли им пути к отступлению, эти два демона получили бы какой-то урон. Однако, с целителями Нулевого Крыла и врождённым боевым восстановлением демонов, они могли очень быстро восстановить потерянное здоровье.
Под нападением двух демонов второго порядка, различные крупные гильдии несли десятки смертей с каждой проходящей секундой.
Всего за несколько минут сражения коалиция гильдий потеряла почти семь тысяч элитных игроков. Нулевое Крыло унесло столько же жизней, сколько и три великих лидера.
Члены различных крупных гильдий чувствовали себя так, словно им в сердце вонзили нож. Без каких-либо экспертов их гильдий, они были беспомощны против такой команды, как эта. Именно поэтому крупные гильдии отчаянно пытались воспитать экспертов и сражались за Каменные Горы. Единственным утешением было то, что Уроборос понес такие же потери. С тех пор как началась битва, Уроборос потерял более двух тысяч человек.
Пока обе стороны наблюдали за гибелью своих товарищей, их сердца начали наполняться напряжённым боевым духом. В этот момент местность вокруг Города Каменного Леса была похожа на древнее поле битвы.
Тем временем красные имена в Городе Каменного Леса были ошарашены.
Игроки убивали друг друга повсюду. Каждую секунду кто-то умирал. Даже эксперты были бы ничтожны в войне такого масштаба.
По сравнению с этим их количество убийств было просто шуткой…
В то время как Уроборос и Нулевое Крыло отступали от Города Каменного Леса, Ши Фэн активировал Порыв ветра и использовал свиток Скорости, помчавшись к городу. Тем временем три великих лидера следовали за ним по пятам.
– Ха-ха-ха! Чёрное Пламя наконец-то испугался! Жаль, что уже слишком поздно сожалеть!
– Братья, вперёд! Не позволяйте никому из Уробороса или Нулевого Крыла уйти!
Когда Звёздный Альянс взял на себя инициативу, другие гильдии с энтузиазмом погнались за оставшимися членами Уробороса и Нулевого Крыла.
Однако, когда две гильдии атаковали вражеское окружение, все наконец увидели силу Нулевого Крыла.
Имея всего четыреста членов, Нулевое Крыло легко разорвало окружение из более чем десяти тысяч игроков.
После каста Звезды света, более тысячи игроков погибли от руки Блэки в мгновение ока. Что же касается Танцующего Пламени, то она была подобна свирепому зверю, когда ворвалась в толпу врагов. Взмахнув своими короткими мечами, она легко отправила игроков в полёт и разогнала толпу. Ещё меньше было необходимости упоминать о классах, основанных на силе, таких как Кола и Безудержный Клинок.
Врезавшись в линию фронта противника своим щитом, Кола легко отправил в полёт пять МТ двадцать восьмого и двадцать девятого уровней, а над головами вражеских игроков появились повреждения в размере более тысячи единиц. После поглощения накопленного урона в пять тысяч единиц, он активировал Скоростной щит, нанося сто пятьдесят процентов урона на площади три на десять метров перед собой. Вражеские игроки перед ним потеряли более половины своего здоровья.
Что же касается Безудержного Клинка, то он размахивал своим Обоюдоострым мечом синего огня, с каждым ударом убивая вражеского игрока. Время от времени он также запускал Танец синего огня, мгновенно уничтожая группу элиты.
Однако, когда дело дошло до группового убийства, Водяная Роза была самой сильной из них всех. Она была не только стеклянной пушкой, но и обладала Сердцем синего огня. Она могла бы призвать трех элитных Воронов синего огня для помощи в битве. Хотя Вороны синего огня были только элитного ранга и находились на том же уровне, что и Водяная Роза, тридцатого уровня, их сила атаки возрастала в зависимости от интеллекта Водяной Розы. Между тем, Водяная Роза в настоящее время носила полный сет снаряжения первого порядка. Кроме того, она также была полностью оснащена драгоценными камнями третьего порядка. Её общий интеллект составлял более четырёхсот очков. В целом, каждый Ворон синего огня элитного ранга мог соперничать с особой элитой того же уровня.
Однако самым впечатляющим аспектом Ворон синего огня был их навык роста. Через минуту после того, как Вороны синего огня были вызваны, они могли превратиться из элиты в особую элиту. Через пять минут они станут вождями. Через десять минут они станут лордами. Через восемнадцать минут они станут верховными лордами. Наконец, через двадцать семь минут они станут великими лордами.
В то время, даже если Вороны синего огня продержатся ещё три минуты, три великих лорда тридцатого уровня могут легко уничтожить армию из тысячи элитных игроков тридцатого уровня.
К этому моменту прошло уже восемнадцать минут с момента вызова Воронов синего огня, так что все трое были уже верховными лордами. Их урон мог соперничать даже с великими лордами. Помимо классов МТ, Воронам синего огня был нужен только один удар, чтобы убить другие классы.
– Как Нулевое Крыло может быть таким сильным?! Несмотря на то, что у них так мало людей, они убили более десяти тысяч наших солдат. И всё же нам удалось забрать лишь около дюжины жизней! – через какое-то увидев, насколько сильны Танцующее Пламя и другие члены Нулевого Крыла, члены вражеской гильдии отказывались бросаться вперёд, боясь, что они тоже мгновенно умрут.
До этого все только слышали, что Нулевое Крыло было очень сильным. Однако никто никогда не видел их истинной мощи. Но теперь эти гильдии, наконец, лично стали свидетелями.
Армия из десяти тысяч элитных игроков для этих экспертов была ничем.
Эта сцена потрясла и членов Уробороса.
Имея всего четыремта игроков, они внушили страх десяткам тысяч. Как враг, они были пугающей силой, с которой приходилось считаться. Однако в качестве союзника они были невероятно надёжны.
Очень легко Нулевое Крыло пробило брешь в окружении крупных гильдий, создав путь к отступлению.
Однако, столкнувшись с окружением более чем двухсот тысяч игроков, даже члены Нулевого Крыла могли сделать только это. У Уробороса, который начал эту войну с армией из пятидесяти тысяч игроков, осталось менее тридцати тысяч членов. Если они продолжат сражаться, то, скорее всего, будут полностью уничтожены.
* * *
Тем временем Город Каменного Леса внезапно начал разрушаться, здания внутри города рушились одно за другим.
Затем в центре города появился массивный обелиск, и на вершине этого обелиска стоял Ши Фэн.
– Что тут происходит?
Эта суматоха мгновенно привлекла всеобщее внимание, когда они почувствовали, что земля под их ногами дрожит, как будто землетрясение в семь баллов по шкале Рихтера ударило по области вокруг Города Каменного Леса.
– Что ты пытаешься сделать?! – тревожно крикнул Сарейя Ши Фэну, и на его лице появилось выражение ужаса.
Два других лидера точно так же прекратили преследование, глядя на Ши Фэна.
Этот обелиск был величайшим секретом их группы. Они никогда не предполагали, что Ши Фэн узнает об этом или бросится в их крепость, чтобы активировать его.
– Конечно же, я хочу стать свидетелем глубин ада, – в этот момент Ши Фэн выглядел потрёпанным. Ему нужно было не только избежать всех ловушек внутри крепости, но и увернуться от трёх великих лидеров. Только после того, как он использовал все свои полезные навыки спасения жизни, ему удалось активировать самый большой запретный обелиск в районе Города Звёзд и Луны.
Сказав это, Ши Фэн взмахнул Клинком Бездны, разбив ослепительный хрустальный шар на вершине обелиска.
– Стой!
Три великих лидера в ужасе закричали.
– Что происходит?
Увидев испуганные лица трех великих лидеров, игроки в Городе Каменного Леса повернулись к Ши Фэну, который стоял на вершине обелиска.
Три великих лидера были NPC шестидесятого уровня второго порядка. На этой стадии игры эти NPC могли раздавить игроков, как муравьёв.
Тем не менее такие мощные NPC боялись. Что же всё-таки происходит?
После того, как Ши Фэн разбил хрустальный шар, он переключил Кольцо Семи Светил на ауру пространства и использовал Пространственное перемещение, чтобы сбежать из города.
В следующее мгновение над Городом Каменного Леса появился массивный пятикратный магический массив, окутавший его.
Внезапно на город обрушился дождь из маны.
– Такая высокая плотность маны! Мои эффекты заклинания удвоились! Это просто потрясающе! – многие игроки магического класса пришли в возбуждение.
В этот момент члены Уробороса и различных крупных гильдий прекратили сражаться, переведя свои взгляды на явление в Городе Каменного Леса. Пятикратный магический массив покрывал небо над городом и в настоящее время испускал красочное сияние. Даже издалека они чувствовали, как густая мана наполняет город.
Внезапно Город Каменного Леса стал настоящим раем для игроков.
Чем выше плотность маны в окружающей среде, тем яснее и активнее был ум игрока. Такие области были полезны для повышения уровня освоения навыков. К сожалению, места с высокой плотностью маны в Божественном Домене были крайне редки. Хотя чистая мана в Башне Испытаний Божественного Колизея была довольно плотной, это было ничто по сравнению с Городом Каменного Леса.
Видя, что Город Каменного Леса обладает такой ценной атмосферой, верхние эшелоны различных гильдий начали пускать слюни.
"Независимо от жертв, мы должны получить резиденцию гильдии в Городе Каменного Леса!" – в глазах этих руководителей вспыхнула безжалостная алчность.
Отложив в сторону Кристаллы маны Каменных Гор, захват Города Каменного Леса за его атмосферу стоил каждой жертвы.
Если бы они владели Городом Каменного Леса, то могли бы послать сюда элиту своих гильдий, чтобы улучшить себя. Хотя развитие здесь не будет столь эффективным, как в Божественном Колизее, им не придется тратить ни одного Кристалла маны на обучение. Они могли бы сэкономить кучу денег.
Более того, если бы они позволили своим членам тренироваться в Городе Каменного Леса в течение длительного времени, скорость, с которой они воспитывали экспертов, определённо превзошла бы другие гильдии. С большой группой экспертов даже стать супер-первоклассной гильдией было бы вполне реально.
Без колебаний высшее руководство крупных гильдий немедленно сообщило об этом своим соответствующим лидерам гильдий.
– Я и представить себе не мог, что в Городе Каменного Леса может скрываться такая тайна.
– Мне все равно, что для этого потребуется! Мы должны получить Город Каменного Леса!
Услышав эту новость, лидеры различных гильдий отдали свои приказы.
Некоторое время ни одна из этих гильдий не обращала никакого внимания на Уроборос или Нулевое Крыло. Их члены начали прибывать в Город Каменного Леса. Более того, с плотной манной, окружающей город, чем ближе эти игроки подходили к городу, тем сильнее становилась их боевая мощь. Особенно это касалось игроков магического класса. Их боевая мощь более чем удвоилась. В этот момент, зачистить NPC Города Каменного Леса было бы куском пирога.
Хотя NPC в городе также стали сильнее из-за окружающей маны, только NPC магического класса получили бафф урона. Их уровень завершения навыков не изменился. Однако это не относилось к игрокам. Плотная мана создавала благоприятную среду, которая улучшала как эффекты заклинаний, так и коэффициент завершения навыков. Игроки получили гораздо больший прирост своей боевой мощи, чем NPC. Поэтому захватить город стало намного легче.
– Лидер гильдии, а что вы сделали с Городом Каменного Леса? – Водяная Роза не могла заставить себя поверить в то, что увидела. Город Каменного Леса теперь был практически раем для совершенствования игроков. Кроме того, были еще и Магические кристаллы Каменных Гор. Любая гильдия, заполучившая город, определенно станет повелителем Королевства Звезд и Луны.
– Не спрашивай. Прикажи всем немедленно покинуть город, – строго сказал Ши Фэн. Он уже давно отдалился от города.
В прошлом, когда появились Каменные Горы, подземелье спровоцировало войну между крупными гильдиями Города Звёзд и Луны. Однако тогда никто не претендовал на Город Каменного Леса. Только спустя долгое время Звёздный Альянс начал штурм городка. Естественно, Город Каменного Леса не мог соперничать с первоклассной гильдией. Однако, как раз перед тем, как гильдия захватила город, Сарейя активировал обелиск.
Вскоре после этого армия Звёздного Альянса была уничтожена.
Первоначально, когда Ши Фэн планировал атаку на Город Каменного Леса, он намеревался быстро прикончить Сарейю, не давая ему возможности активировать обелиск. Однако, поскольку ситуация больше не позволяла этого, у него не было другого выбора, кроме как самому активировать обелиск.
Под командованием Ши Фэна, несмотря на то, что Водяная Роза и остальные были против, они быстро отступили из Города Каменного Леса.
– Снег, пойдём. Если мы захватим Символ города, брошенный великим лидером, Город Каменного Леса будет принадлежать нам. Тогда даже если Звездный Альянс и другие гильдии объединятся, они не смогут противостоять нам, – с тревогой предположила Чжао Юэжу, наблюдая, как гильдии лихорадочно врываются в Город Каменного Леса.
Если другие гильдии получат Город Каменного Леса, Уроборосу придется бороться за выживание в Городе Звёзд и Луны.
Взглянув на Водяную Розу и остальных, которые постепенно покидали город, Нежный Снег покачала головой и сказала:
– Давай отступим.
– А что с Городом Каменного Леса? С таким количеством элитных игроков они определённо могут истощить трёх великих лидеров до смерти. Не говоря уже о том, что сейчас сюда пробираются эксперты других гильдий, – с любопытством спросила Чжао Юэжу.
– Чёрное Пламя велел нам покинуть Город Каменного Леса. У него должна быть причина. В противном случае, с силой Нулевого Крыла, они могли бы побороться за Символ города. Поскольку они не пытаются за него сражаться, должно быть, с Городом Каменного Леса что-то не так. Более того, Чёрное Пламя сам вызвал это. Он должен знать больше, чем мы. Сейчас нам лучше всего отступить и понаблюдать за ситуацией, – Город Каменного Леса тоже искушал Нежный Снег, но она предпочитала сохранять спокойствие, потому что знала, что спокойный ум – самое сильное оружие в такой ситуации.
– Ха... – Чжао Юэжу вздохнула. Хотя девушка и была разочарована, её подруга никогда не ошибалась. В конце концов, она могла только повернуться и отступить, бросив взгляд на Город Каменного Леса.
Остальные члены Уробороса тоже начали отступать.
Время мало-помалу шло.
Битва внутри Города Каменного Леса с течением времени становилась все более напряжённой. Мана окружающей среды также становилась все плотнее. Игроки в городе отчаянно сражались в густой мане.
После более чем десяти минут отчаянной битвы большинство NPC внутри Города Каменного Леса погибло. Только несколько NPC второго порядка ещё оставались, отчаянно сражаясь за свои жизни.
Элитные игроки, которые волнами хлынули в город, были слишком сильны, чтобы с ними могли справиться даже три великих лидера. В этот момент у каждого из трёх NPC было менее тридцати процентов их здоровья. С другой стороны, в городке всё ещё оставалось более ста пятидесяти тысяч элитных игроков. Победа уже маячила перед глазами.
– Убить!
– У Сарейи осталось всего около миллиона НР! Сосредоточьтесь на том, чтобы избежать его крупномасштабных разрушительных заклинаний!
– Лидер гильдии отдал приказ. Тот, кто получит Символ города, будет напрямую повышен до старейшины гильдии, награждён сетом первоклассного снаряжения и пятью миллионами кредитов!
Высшие эшелоны гильдии тайно посылали команды по гильдейским чатам.
Помимо должности старейшины гильдии, обладание сетом снаряжения высшего уровня было мечтой каждого. Кроме того, было также вознаграждение в размере пяти миллионов кредитов. Важность Символа города была очевидна. Для обычных игроков пять миллионов кредитов являлись астрономической суммой. Если бы у них были такие деньги, им не пришлось бы работать ни одного дня до конца своей жизни. В дополнение к положению старейшины, они могли наслаждаться жизнью в роскоши.
Внезапно все начали атаковать с ещё большим энтузиазмом.
* * *
Тем временем, Уроборос и члены Нулевого Крыла, наблюдавшие за происходящим издалека, забеспокоились.
– Лидер гильдии, если так пойдет и дальше, какая-нибудь другая гильдия захватит Символ города, – с тревогой сказала Водяная Роза, глядя на Ши Фэна, который сохранял необычайное спокойствие.
Однако, как только Водяная Роза закончила говорить, Сарейя, находившийся в Городе Каменного Леса, внезапно взревел, и звуковые волны отправили всех игроков в радиусе тридцати метров в полёт.
Прежде чем кто-либо заметил это, белые волосы Сарейи стали блестяще чёрными. Словно помолодев на несколько десятков лет, он превратился из старика в красивого юношу. Однако, в отличие от обычных людей, глаза этого юноши были совершенно чёрными, как две бездонные ямы. В этих глазах не было никаких эмоций, и от одного взгляда на них по спине пробегали мурашки.
– Наконец-то это приближается, – Ши Фэн стал серьёзным, наблюдая за далеким Сарейей. – Роза, пусть все приготовятся.
Обелиск выполнял функцию печати.
Между тем, раздавить хрустальный шар на вершине обелиска было равносильно снятию печати.
Внутри обелиска было запечатано нечто ужасающее. Игроки только позже обнаружили, что существо, запечатанное внутри обелиска, было пробуждённым. Это было сродни мутантам среди монстров. Однако в то время как мутант был мутацией монстра, Пробуждённый был мутацией NPC. Вероятность появления пробуждённого была крайне мала; даже Ши Фэн никогда лично не видел пробуждённого в течение своего десятилетнего опыта игры в Божественный домен. Он слышал только обрывки информации о них.
То, что последовало за появлением каждого пробуждённого, было катастрофой. После того как Звёздный Альянс случайно спровоцировал одну из таких катастроф в прошлом, более ста тысяч членов его элиты пересекли реку Стикс. Тогда даже Галактика Прошлого не смог вырваться из лап смерти.
По сравнению с мутантами, пробуждённый был намного страшнее. В отличие от мутантов, пробуждённые рождались с чрезвычайно высоким интеллектом. Это был враг всех живых существ. Кроме того, пробуждённый мог соперничать даже с Падшим Ангелом, высшим существом того же уровня, поэтому он был до смешного силён.
Человек, запечатанный внутри обелиска, изначально был Божественным Магом пятого порядка. Поскольку человек был также пробуждённым, его сила была равна силе Падшего Ангела того же уровня. Только Боги шестого порядка могли подавить его.
К счастью, когда тело пробуждённого уже было уничтожено и существовать продолжала только его душа, даже после снятия печати он мог только завладеть телом другого NPC. Между тем, в этот момент пробуждённый завладел телом Сарейи и пожрал душу старика, став новым владельцем тела.
После одержимости сила Сарейи претерпела небывалые изменения. Он больше не был существом, с которым мог бы сравниться старый Сарейя.
– Мы действительно собираемся действовать прямо сейчас?
Глаза Водяной Розы расширились, когда она посмотрела на Сарейю, который парил в воздухе в отдалении. Бессознательно она начала задерживать дыхание.
В этот момент Сарейя уже не был NPC шестидесятого уровня второго порядка; он уже стал настоящим монстром. Только взглянув на Сарейю издали, Водяная Роза инстинктивно почувствовала потребность убежать от него как можно дальше.
[Сарейя] (пробудившийся, Великий Волшебник)
Уровень: 50
НР: 30 000 000/30 000 000
Мало того, что тело Сарейи внезапно претерпело огромную трансформацию, но даже его статистика также испытала потрясающее изменение. Хотя уровень NPC совсем немного упал, его здоровье снова полностью восстановилось. Даже его класс поднялся с Профессионального Мага второго порядка до Великого Волшебника третьего порядка, его сила непропорционально возросла.
NPC третьего порядка был эквивалентен великому лорду того же уровня. С другой стороны, пробуждённый NPC третьего порядка обладал силой, которая могла соперничать даже с NPC четвертого порядка того же уровня. NPC четвёртого порядка вообще не был существом, которому нынешние игроки могли бы противостоять.
В этот момент члены различных крупных гильдий, которые до этого отчаянно нападали на Сарейю, были точно так же ошеломлены.
После того, как его трансформация была завершена, Сарейя осторожно согнул своё тело. Мгновение спустя окружающий воздух начал дрожать. Сразу же после этого Сарейя ткнул пальцем в небо. Внезапно бесчисленные молнии сверкая направились вниз и собрались вокруг кончика пальца Сарейи, образуя шар молний высотой в два этажа.
– Приготовьтесь уклоняться! С таким количеством оставшихся людей, даже Великий Волшебник третьего порядка не может сравниться с нами! – крикгул один из лидеров, элементалист двадцать девятого уровня.
Однако как только элементалист закончил говорить, Сарейя указал пальцем на этого элементалиста. Массивный шар молнии быстро превратился в стремительную реку, которая хлынула на элементалиста, пожирая его и всех игроков вокруг.
Под воздействием заклинания Потока молний третьего порядка ни один игрок в пределах пятнадцати на сто метров не выжил.
В мгновение ока погибло несколько сотен человек.
Однако Сарея всё ещё не был удовлетворён. Затем он начал использовать несколько заклинаний третьего порядка в быстрой последовательности. Были ли это игроки или NPC в Городе Каменного Леса, Сарейя не позволял ни одному человеку сорваться с крючка. В руках пробудившегося NPC заклинания третьего порядка были похожи на простые игрушки. Он мог отказаться от чтения заклинаний, немедленно их кастуя, вообще не давая своим целям никакого времени на уклонение.
Спустя всего лишь короткое мгновение, несмотря на то, что все стояли на небольшом расстоянии друг от друга, Сарейя всё же сумел убить почти шесть тысяч игроков. Тем временем атакующие игроки обнаружили, что их натиск не только не повредил пробудившемуся NPC, но даже не смог пробить магический щит Сарейи.
Внезапно игроки внутри Города Каменного Леса замолчали; они больше не обладали прежним энтузиазмом.
– Бежим!
– Всем немедленно покинуть это место!
Многие гильдии, наконец, поняли, что против Великого Волшебника третьего порядка у них вообще ничего нет и что единственное, что они могут сделать, это бежать, спасая свои жизни. Иначе никто из них не покинет это место живым.
– Лидер гильдии, этот монстр слишком страшен. Смотри, все остальные гильдии отступают. Если мы сейчас рванем вперед, нас ждет только смерть, – Водяная Роза была глубоко пессимистична по поводу победы над таким мощным NPC. Они только пострадают, как и другие гильдии, если попытаются бороться с этим чудовищным существованием.
– А кто сказал, что мы должны победить его? Нам просто нужно снова его запечатать, – рассмеялся Ши Фэн.
В прошлом, когда печать на обелиске была снята, пробуждённый пришёл в неистовство, повергая игроков в районе Города Звёзд и Луны в панику. Более того, с течением времени пробуждённый постоянно поднимал как уровни, так и порядки. Даже коалиция различных гильдий, проживающих в Городе Звёзд и Луны, была совершенно беспомощна против пробуждённого.
Однако в конце концов этот инцидент всё же был раскрыт.
Тогда один игрок обнаружил внутри обелиска способ запечатывания пробуждённого – использование огромного количества Магических кристаллов для восстановления запечатывающего хрустального шара. В противном случае, с тогдашней силой игроков, было бы абсолютно невозможно остановить пробуждённого. Если они встретятся с ним, их ждёт только одна участь – смерть.
Между тем, теперь, когда Сарейя был занят разделкой членов крупных гильдий, это была прекрасная возможность вновь запечатать пробудившегося NPC.
Ши Фэн потратил около десяти минут на то, чтобы вернуться в Город Каменного Леса. За это время Сарейя уничтожил более ста тысяч игроков. На данный момент осталось менее пятидесяти тысяч игроков из первоначальных ста пятидесяти тысяч с лишним. Когда лидеры различных гильдий узнали об этом количестве погибших, их чуть не вырвало кровью и они за малым не лишились сознания.
Между тем, гильдия, которая понесла наибольшие потери, была Звёздным Альянсом. От их первоначальных семидесяти тысяч членов элиты осталось менее двадцати тысяч. Более того, это число продолжало уменьшаться.
– Ха-ха-ха! С этим Звёздным Альянсом покончено! Потеряв так много элитных членов, они будут долго восстанавливаться после этого! – Чжао Юэжу хихикнула и прижала руку к груди.
Хотя Уроборос также понёс серьёзные потери в этой войне, имея менее тридцати тысяч членов элиты, выживших из первоначальных пятидесяти тысяч, это было несущественно по сравнению с потерями других гильдий. Теперь Уроборос станет гильдией номер один в Городе Звезд и Луны.
– Это и есть истинный план Чёрного Пламени? – этот момент привел Нежный Снег к осознанию того, каким страшным был Ши Фэн.
Всего лишь один Город Каменного Леса поверг на смерть стольких элитных членов крупных гильдий. Если бы они не работали вместе с Нулевым Крылом, Уроборос, скорее всего, прямо сейчас был бы одной из этих гильдий.
Пока Сарейя охотился за членами различных гильдий, Ши Фэн воспользовался возможностью и бросился к обелиску.
Добравшись до вершины обелиска, Ши Фэн немедленно достал из своей сумки десять тысяч Магических кристаллов и положил их на алтарь, на котором изначально стоял хрустальный шар.
Для любой гильдии десять тысяч магических кристаллов были огромной суммой. К счастью, Ши Фэн поручил Меланхоличной Улыбке купить их оптом ещё до появления Божественного Колизея. Если бы не захват Города Каменного Леса, Ши Фэн не расстался бы так легко с десятью тысячами Магических кристаллов.
В следующее мгновение десять тысяч Магических кристаллов превратились в капельки прозрачной жидкости, которые быстро слиплись в запечатывающий хрустальный шар.
– Презренный человек!
Сарейя запаниковал, когда заметил, как изменился хрустальный шар, который держал его запечатанным все это время. Используя Мгновенное перемещение, он метнулся к Ши Фэну.
– Тебе лучше вернуться туда, откуда ты пришёл, – тихо пробормотал Ши Фэн, глядя на быстро приближающуюся Сарейю. Затем он прижал руку к запечатывающему хрустальному шару, бормоча:
– Пятикратная печать, активация!
Внезапно над Городом Каменного Леса снова появился пятикратный магический массив, освещая окрестности города.
– Нет! – закричал Сарейа, пытаясь использовать заклинания третьего порядка, чтобы атаковать запечатывающий хрустальный шар. К несчастью для мага, из-за подавления пятикратного магического массива он не смог произнести ни одного заклинания. В следующее мгновение с магического массива опустились золотые цепи и обвились вокруг тела Сарейи.
Ши Фэн уже видел эти золотые цепи раньше.
Цепи порядка. Даже боги были беспомощны против них, что уж говорить о Сарейе.
Затем эти цепи протащили Сарейю над обелиском. Внезапно из кончика обелиска появилась синяя цепь и пронзила его насквозь. В следующее мгновение Сарейя издал мучительный крик, когда голубая цепь вытащила полупрозрачную душу из его тела в запечатывающий хрустальный шар.
Тем временем тело Сарейи, давно уже потерявшее свою изначальную душу, умерло вместе с запечатыванием души пробуждённого. Вместе со смертью NPC добыча осыпала землю.
Он умер?
Все с недоверием смотрели на труп Сарейи, упавший на вершину обелиска, как сломанная тряпичная кукла.
Сарейя, который отправил более двухсот тысяч элитных игроков, как собак, спасать свои жизни бегством, погиб почти мгновенно. Это было все равно, что проснуться и обнаружить, что все, что случилось раньше, было всего лишь дурным сном.
– Что же он сделал? – Нежный Снег не смела поверить, что эта ситуация была реальной.
Такой могущественный NPC как Сарейя на самом деле был не более чем игрушкой для Ши Фэна…
Всё это время крупные гильдии танцевали на ладони Ши Фэна, словно они были у него на побегушках. Этот подвиг был гораздо более пугающим, чем просто полагаться на чистую силу, чтобы победить различные гильдии. Обладая только этой способностью, он легко мог внушить страх каждой гильдии в Королевстве Звёзд и Луны.
Хотя всё ещё были ошеломлены внезапным развитием событий, некоторые из высших эшелонов гильдий быстро отреагировали.
– Символ города!
Символ города был предметом, который выпадал только с лидера города. Теперь, когда Сарейя умер, он, естественно, сбросит Символ города. Как только они получат Символ города, они смогут превратить Город Каменного Леса в город гильдии. На определённое время они так же получат защиту от королевства, и в течении этого периода они могли бы открыть магазины и создать свои собственные резиденции гильдий, что позволило бы плавно передать управление городом.
Кроме того, карты вокруг Города Каменного Леса варьировались от тридцатого до пятидесятого уровня. В будущем игроки обязательно придут в этот район, а это означало, что город был расположен очень стратегически. Не говоря уже о том, что Каменные Горы были совсем рядом.
– Всем в атаку! Мы должны получить этот Символ города, несмотря ни на что!
Высшие эшелоны гильдий почти единовременно отправили одну и ту же команду от своих соответствующих лидеров гильдий.
Крупные гильдии уже понесли огромные потери от войны. Если они не смогут получить Символ города, то разве все их усилия не пойдут на пользу их врагу?
С одинаковой командой все безумно устремились к сердцу Города Каменного Леса, все полностью сосредоточились на том, чтобы убить Ши Фэна и забрать Символ города.
В это время Нежный Снег тоже отреагировала, немедленно закричав:
– Все, защищайте Чёрное Пламя, пока он отступает! Не позволяйте врагу преуспеть!
После того, как Символ города падал, на игроке, который его поднимал, появлялся маркер. Маркер исчезнет только через два часа. Со смертью игрока Символ города так же бы выпал.
Кроме того, в течение этого периода игрок, владеющий Символом города, не сможет использовать свитки Возвращения и подобные предметы. Следовательно, Ши Фэн не мог сбежать в город, используя свиток Возвращения. Ему оставалось только держаться, чтобы пережить эти два часа.
В этот момент Ши Фэн был ближе всех к трупу Сарейи. Все остальные были ещё довольно далеко. Всем было очевидно, что Символ города попадёт в руки Ши Фэна. Хотя у противостоящих гильдий осталось в живых менее пятидесяти тысяч элитных членов, они всё ещё представляли для Ши Фэна угрозу. Не говоря уже о том, что в город продолжала направляться большая группа экспертов.
К счастью, имея тридцать тысяч членов элиты Уробороса, защита Ши Фэна была бы прогулкой в парке. Как только он окажется вне опасности, ему останется только спрятаться в укромном месте и переждать эти два часа.
Тем временем, когда запечатывание пробудившегося было завершено, обелиск тоже начал погружаться обратно в землю, исчезая из поля зрения. Что же касается самого Ши Фэна, то он неторопливо подбирал добычу, брошенную Сарейей, не обращая внимания на быстро приближающуюся армию.
После того, как товар оказался в его руках, украсть его кому-то у Ши Фэна было практически невозможно.
Несмотря на то, что Сарейя был всего лишь NPC второго порядка, добыча, которую он сбросил, была довольно щедрой. Сарейя выронил более двадцати предметов, хотя большинство из них были Магическими кристаллами и некоторыми редкими материалами. Из упавших предметов самым ценным безусловно был Символ города. Следующим шёл чертёж магического массива. Остальное – оружие и снаряжение примерно пятидесятого уровня. Однако эти предметы были низкого качества, поголовно мифрилового ранга. Более того, нынешние игроки не могли эти предметы экипировать.
"Хотя этот базовый магический массив Сбора маны – хороший предмет, к сожалению его работа стоит слишком много Магических кристаллов. В настоящее время ни одна гильдия не сможет поддерживать такой магический массив, как этот", – Ши Фэн внутренне почувствовал разочарование, глядя на потрёпанный чертеж в своей руке.
Базовый магический массив Сбора маны мог собирать и конденсировать ману в области тридцать на тридцать метров, что позволяло игрокам в нём медитировать и улучшать свои показатели завершения навыков. Хотя плотность маны внутри магического массива была бы немного выше, чем в Башне Испытаний Божественного Колизея, поддержание магического массива стоило пятьдесят Магических кристаллов в час.
С точки зрения функций развития, Башня Испытаний имела Центральную Систему Бога, показывающую игрокам идеальный боевой стиль каждого класса. Этот аспект Башни Испытаний превосходил базовый магический массив Сбора маны, который не давал игрокам никаких противников. Однако магический массив обеспечивал идеальную среду, когда игроки хотели тренироваться в использовании своих навыков. В конце концов, Башня Испытаний не даст игрокам никакого времени для тренировки своих навыков.
К сожалению, оптимальное количество игроков, которых мог вместить базовый магический массив Сбора маны, составляло примерно восемь-десять человек. Эта способность делала магический массив очень дорогим. Кроме того, не было бы никаких заметных эффектов, если бы человек тренировался только в течение одного или двух часов. Игроки обычно должны были тренироваться в пределах магического массива в течение пяти или шести часов. Другими словами, гильдия должна была бы тратить около тридцати Магических кристаллов на человека – непомерная цена для нынешних гильдий Божественного Домена.
Отложив в сторону чертёж базового магического массива Сбора маны, Ши Фэн достал из сумки золотой ключ. Из тех вещей, которые Сарейя сбросил, это было третье по ценности сокровище: ключ к сокровищнице Города Каменного Леса.
Каждый город, занятый силами тьмы, будет иметь свою собственную сокровищницу, как в тот раз, когда Нулевое Крыло совершило набег на Город Крик. Однако, поскольку они тогда были в походе, система значительно сократила количество сокровищ, которые они могли получить. Но даже в этом случае урожай всё равно был немалый. С другой стороны, поскольку им действительно удалось захватить Город Каменного Леса без помощи крестового похода, количество сокровищ, которое они могли бы получить, несомненно, будет достаточно, чтобы гильдии сходили с ума.
Однако это был секрет, известный только игрокам, которые захватили город. В настоящее время различные крупные гильдии Города Звёзд и Луны всё ещё пребывали в неведении относительно этого вопроса.
– Роза, я оставлю тебе этот ключ. Возьми главные силы и Легион Темных Богов, и очисти сокровищницу. А потом снова соберитесь в Городе Белой Реки, – сказав это, Ши Фэн передал золотой ключ Водяной Розе. Затем он сделал прямой рывок из Города Каменного Леса.
Хотя он мог легко отделаться от этих крупных гильдий, у него не было другого выбора, кроме как немного с ними поиграть, чтобы выиграть время для Водяной Розы и других.
– Дерьмо! Чёрное Пламя прорвался!
– За ним! Мы не можем позволить Чёрному Пламени уйти, несмотря ни на что!
Когда различные крупные гильдии увидели, что Ши Фэн выходит из Города Каменного Леса и бежит к Известняковым Холмам, они немедленно изменили свой курс и направились в том же направлении.
Глядя на преследующую его элитную армию, Ши Фэн уменьшил скорость, чтобы дать своим преследователям некоторую ложную надежду, медленно выманивая их из города.
* * *
– Лидер гильдии, Символ города уже попал в руки Нулевого Крыла и Уробороса. Наши люди, скорее всего, не смогут угнаться за скоростью Чёрного Пламени. Теперь нам будет намного труднее конкурировать за Каменные Горы, – Пурпурный Глаз нахмурилась, наблюдая за видео из Города Каменного Леса от согильдийцев.
Город Каменного Леса обеспечивал географическое преимущество в захвате Каменных Гор. Теперь, когда Нулевое Крыло и Уроборос захватили город, у них появилось минимум пятьдесят процентов шансов претендовать на подземелье. Не говоря уже о том, что с огромными потерями, которые только что понесли разные гильдии Города Звёзд и Луны, никто не был способен помешать Уроборосу и Нулевому Крылу. Через некоторое время вероятность того, что две гильдии заявят права на Каменные Горы, возрастёт до семидесяти или даже восьмидесяти процентов.
– Похоже, я действительно недооценил Чёрное Пламя. Однако, в конечном счете, Город Звёзд и Луны всё ещё является территорией Звёздного Альянса. Даже если Нулевое Крыло и Уроборос получили Город Каменного Леса, они не должны даже мечтать о монополизации Каменных Гор, – сказал Галактика Прошлого, в его глазах вспыхнул холодный блеск. – Давай пока вернёмся в Город Звёзд и Луны. Глаз, свяжись с другими гильдиями и пусть они распространят новости о Каменных Горах. Я хочу посмотреть, как именно Нулевое Крыло и Уроборос собираются поглотить Каменные Горы.
Время шло быстро. После того, как Ши Фэн два часа провозился с крупными гильдиями, он немедленно использовал свиток Возвращения и телепортировался обратно в Город Белой Реки.
Но Ши Фэн не вернулся сразу в резиденцию гильдии. Вместо этого он принёс в Ассоциацию Авантюристов Символ Города Каменного Леса.
С тех пор как игроки начали обращать внимание на систему охранников, Ассоциация Авантюристов наблюдала ежедневное увеличение трафика.
Многие игроки, которые не были опытны в сражениях, сосредоточили своё внимание на охранниках NPC. Они пользовались этой растущей популярностью, чтобы сделать себе состояние.
В этот момент бронзовые охранники физического класса продавались за сто двадцать золотых. С другой стороны, цена продажи бронзового охранники магического класса составляла более триста золотых. Между тем охранник физического класса ранга таинственного железа продавался за шестьсот золотых, не говоря уже об охраннике магического класса этого же ранга
До тех пор, пока удастся получить охранника физического класса ранга таинственного железа, если игрок его продаст, то может в одночасье разбогатеть. Поэтому всё больше и больше игроков приходили в Ассоциацию Авантюристов, чтобы проверить свою дальновидность и удачу. В результате Ассоциация Авантюристов каждый день была переполнена игроками, которые лениво болтали, ожидая своей очереди. Ассоциация Авантюристов стала источником информации номер один в каждом городе.
Многие независимые игроки приходили в Ассоциацию Авантюристов, чтобы обменяться или собрать информацию о Божественном Домене.
Ещё до того, как Ши Фэн вошел в здание, он уже слышал множество людей, обсуждающих Каменные Горы.
– В Городе Звёзд и Луны появилось региональное подземелье. Я слышал, что даже мелкие мобы там сбрасывают Магические кристаллы.
– Разве такое может быть правдой? Не слишком ли высока разница в коэффициенте в сравнении с командными подземельями?
– Ха-ха-ха! Это ещё кое-что, что я слышал от своего друга в Городе Звёзд и Луны. Из-за Каменных Гор каждая гильдия в Городе Звёзд и Луны находится в хаосе. Гильдии несколько часов назад даже начали войну. В итоге множество крупных гильдий понесли огромные потери. И пока Каменные Горы ещё ничейные. В настоящее время, если ты находишься на тридцатом уровне, то, даже будучи независимым игроком, можешь свободно войти в подземелье. Жаль, что мой уровень всё ещё слишком низок. Иначе я бы уже там фармил Магические кристаллы.
– Я также узнал об этом от одного из моих друзей, который состоит в гильдии. По его словам, вы можете получить один или два Магических кристалла, просто фармя их внутри Каменных Гор в течение часа. Эффективность там выше, чем даже в трудном режиме командного подземелья на двадцать человек. Сейчас гильдии в различных городах королевства организовывают команды, чтобы отправиться в Каменные Горы.
– У вас у всех устаревшая информация. Внутри Каменных Гор есть не только Магические кристаллы. Монстры внутри также сбрасывают большое количество пикового снаряжения тридцатого уровня или выше. Потенциальный доход там гораздо выше, чем даже от масштабных командных подземелий. Не говоря уже о городах в Королевстве Звёзд и Луны, многие игроки из соседних королевств и Империи Чёрного Дракона также направляются к Каменным Горам.
Эти слухи сразу же соблазнили многих игроков внутри Ассоциации, которые слышали о Каменных Горах. К сожалению, никто из них ещё не достиг тридцатого уровня. В противном случае они тоже могли бы получить свою долю пирога.
"Они уже выпустили новости об этом?" – Ши Фэн слегка ухмыльнулся. К сожалению, это бесполезно.
С Городом Каменного Леса, находящимся под его контролем, Каменные Горы были уже практически в его руках. Наверняка найдутся непримиримые гильдии, которые попытаются устроить какую-нибудь заваруху.
Однако эти гильдии на самом деле не знали, что означает превращение Города Каменного Леса в город гильдии.
Когда Ши Фэн вошёл в приемный зал Ассоциации Авантюристов, Водяная Роза, которая уже давно ждала его, немедленно подошла к нему. Мило улыбаясь, она сказала:
– Лидер гильдии, на этот раз мы нашли золото!
Ши Фэн просто рассмеялся в ответ, не утруждая себя более глубоким исследованием слов Водяной Розы, и повёл женщину на второй этаж.
Зал на первом этаже обслуживал отдельных игроков, в то время как зал на втором этаже специализировался на управлении делами гильдии.
– Лидер, неужели Вам не интересно, что мы нашли в сокровищнице? – Водяная Роза слегка надулась. Первоначально она хотела немного подразнить Ши Фэна своим ответом. Она не ожидала, что Ши Фэн будет совершенно равнодушен.
Урожай, который они собрали в Городе Каменного Леса на этот раз, был более обильным, чем в Городе Крик.
Одно только количество монет, которые они получили, превысило три тысячи золотых. Там также было более четырёхсот магических свитков первого порядка, более ста магических свитков второго порядка, более двух тысяч Магических кристаллов, более тысячи драгоценных камней первого порядка и более трёхсот драгоценных камней второго порядка. Кроме того, они нашли большое количество редких материалов, а также много снаряжения пятидесятого уровня ранга бронзы и таинственного железа.
Обычно такой урожай требовал бы от Нулевого Крыла очень долгого времени накопления. Тем не менее им удалось получить его только из одной битвы за город. Если бы другие гильдии знали, то их лидеры гильдий, скорее всего, умерли бы от гнева, но Ши Фэн оставался совершенно равнодушным к этому.
– Ты принесла деньги? – Ши Фэн обернулся и спросил Водяную Розу.
– Я получила деньги с гильдии и торговой фирмы "При Свечах", – Водяная Роза кивнула, затем передал все монеты Ши Фэну.
Прежде чем она пришла в Ассоциацию Авантюристов, Ши Фэн поручил ей совершить поездку в торговую фирму "При Свечах", чтобы собрать все средства, которые торговая фирма заработала за последнее время. Она также получила доход Нулевого Крыла от квестов гильдии.
Когда Водяная Роза собирала деньги, несмотря на то, что она была почетным старейшиной Сумеречного Эха, давно созданной первоклассной гильдии, даже она испугалась.
Она и представить себе не могла, что у Нулевого Крыла действительно имелось столько денег.
Там было в общей сложности тринадцать тысяч золотых!
Не говоря уже об одной первоклассной гильдии, даже три или четыре первоклассные гильдии вместе взятые не обладали бы таким количеством ликвидных средств.
– Включая то, что у меня с собой, этого должно быть достаточно.
Ши Фэн принял деньги и быстро подошёл к стойке.
– Приветствую вас, господин граф. Чем я могу быть вам полезна сегодня? – с улыбкой спросила белокурая красавица-NPC.
– Я хочу построить город гильдий. Вот Символ города, – сказал Ши Фэн, кладя Символ города на столешницу.
– Одну минуту, пожалуйста, – после того, как клерк NPC приняла Символ города, она начала манипулировать хрустальным шаром на стойке. – Это Символ города Города Каменного Леса. Город Каменного Леса расположен в районе Города Звёзд и Луны. Если Вы хотите построить город гильдии, Вам придётся заплатить регистрационный взнос в размере шести тысяч золотых, а также базовый строительный взнос в размере пяти тысяч золотых. В будущем вам также придется платить ежемесячную плату за управление в размере пяти тысяч золотых монет. Не желает ли господин нанять кого-нибудь из стражников?
– Да, – Ши Фэн кивнул.
– Хорошо. Мы можем предложить следующие: десять обычных стражников сто пятидесятого уровня за десять золотых на три дня, десять элитных стражников сто пятидесятого уровня за пятьдесят золотых на три дня, десять стражников сто пятидесятого уровня первого порядка за сто золотых на три дня и десять стражников сто пятидесятого уровня второго порядка за тииста золотых на три дня. Могу я узнать, сколько стражников желает нанять господин? – доложила клерк NPC.
Тем временем, стоя рядом с Ши Фэном, Водяная Роза была потрясена, услышав эти цены. Она и представить себе не могла, что нанимать стражу будет так дорого.
Однако Водяная Роза не знала, что их гильдия может получить этих стражников только потому, что они только что основали город. Как только пройдёт пятнадцать дней, они больше не будут получать такого обращения.
– Я найму триста обычных стражников, сорок элитных стражников и десять стражников первого порядка на пятнадцать дней, – ответил Ши Фэн, сделав приблизительную оценку, основанную на размере Города Каменного Леса. Как правило, в городе такого размера требуется около персонажей персонажей. Однако в данный момент у него не было средств, поэтому он мог нанять только ограниченное количество.
– Хорошо. Общая сумма составляет пятнадцать тысяч золотых монет. Однако, поскольку господин является графом города, Вы получаете скидку десять процентов, снижая общую сумму до тринадцати с половиной золотых, – улыбаясь ответила клерк NPC.
В отличие от искренней улыбки на лице женщины-NPC, у Водяной Розы сейчас было необычайно мрачное выражение лица.
Если бы Ши Фэн не был графом Города Белой Реки, что давало ему право на скидку в десять процентов, денег, которые она принесла, определенно было бы недостаточно.
Однако Ши Фэн без колебаний заплатил тринадцать с половиной золотых.
В конце концов, он прекрасно знал, что по сравнению с теми деньгами, которые он только что потратил, в будущем в Городе Каменного Леса он заработает еще больше.
Богатство, которое мог принести город гильдии, изначально уже было довольно пугающим, не говоря уже о Городе Каменного Леса с его близостью к Каменным Горам.
После передачи тринадцати с половиной тысяч золотых, клерк NPC вручила Ши Фэну документ.
С этим договором Город Каменного Леса с этого момента будет принадлежать только Ши Фэну. Он мог построить любое здание в пределах города без каких-либо ограничений.
"Наконец-то у меня есть хоть какой-то капитал", – Ши Фэн был внутренне вне себя от радости, когда смотрел на договор Города Каменного Леса.
В Божественном Домене было бесчисленное множество гильдий. Если гильдия хочет стоять на собственных ногах, ей прежде всего нужна собственная резиденция гильдии. Если гильдия хочет развиваться и процветать, то ей нужен свой собственный город гильдии.
Гильдия – это огромная машина, для работы и обслуживания которой требуется большая сумма денег.
Хотя гильдия могла заработать много денег через торговые фирмы на ранних стадиях игры, это ничего не стоило по сравнению с тем, что мог произвести город гильдии. Однако по мере того, как игроки достигали более высоких уровней, у них появлялось больше источников для получения дохода. Следовательно, с течением времени монеты будут обесцениваться.
Между тем города гильдий отличались.
Гильдия могла бы построить различные учреждения в своём собственном городе. Город также предлагал для гильдии широкий спектр бизнес-моделей. Города гильдий отличались от городов NPC, которые принимали только монеты. В городах гильдий правящая гильдия могла требовать в качестве оплаты даже кредиты.
В Божественном Домене города NPC были очень ограничены. Например, игрокам было крайне сложно приобрести собственные дома или магазины. Однако в городе гильдии таких ограничений не было. Нужны были только деньги.
Кроме того, города гильдий обычно строились в глуши, предоставляя игрокам на фронте место для отдыха и реорганизации, не тратя время на возвращение в большие города.
Особенно это касалось такого стратегически важного города, как Город Каменного Леса. Заманить игроков в город было очень легко. Скорее всего, как только город начнет функционировать, его трафик игроков превзойдёт даже Городе Белой Реки. Можно было легко заработать кучу денег, просто открыв там небольшой магазин, не говоря уже о деньгах, которые можно было заработать, контролируя весь город.
К сожалению, для развития города Ши Фэну требовалось построить различные здания, такие как рестораны, Аукционный Дом, Ассоциация Авантюристов, магазины, бары, отели и другие заведения. Это будет стоить очень дорого.
– Мне нужно больше денег, – Ши Фэн вздохнул, обдумывая цену.
Различные крупные гильдии в Городе Звёзд и Луны считали, что если они получат Город Каменного Леса, то смогут легко заработать большую сумму денег. Если бы эти гильдии действительно заполучили Город Каменного Леса, то, скорее всего, единственное, что они сделали бы, – это просто на него смотрели.
Помимо стоимости строительства разнообразных зданий для жизни, только основных строительных и регистрационных сборов было достаточно, чтобы обескровить первоклассную гильдию.
Даже с финансовой мощью Нулевого Крыла было бы чрезвычайно трудно управлять Городом Каменного Леса. И суммы будут продолжать расти, поскольку они готовились открыть Город Каменного Леса для публики.
* * *
Время шло быстро.
Неосознанно прошло уже два дня.
Для людей в реальном мире два дня – это ничто. Но игроки в Королевстве Звёзд и Луны тратили каждый момент бодрствования на то, чтобы достичь тридцатого уровня и войти в Каменные Горы за Магическими кристаллами.
За эти два коротких дня число игроков, которые вошли в Каменные Горы, значительно возросло. Все гильдии в Городе Звёзд и Луны замолчали, занятые своими собственными планами, ведя себя так, словно войны в Городе Каменного Леса никогда и не было.
Ши Фэн сосредоточился исключительно на реконструкции Города Каменного Леса, выполняя свои первоначальные планы относительно города. Хотя Ши Фэн мог бы возложить эту задачу на Водяную Розу, для большей уверенности он решил сделать это сам. В конце концов, у него было несколько тщательно продуманных идей. Кроме того, он был лучше знаком с планировкой города. У него были свои планы на будущее гильдии. Поэтому было бы лучше, если бы он занялся восстановлением города сам.
Тем временем Водяная Роза вместе с командой Танцующего Пламени отправилась в рейд в командное подземелье на сто человек Морозную Тюрьму.
Как командное подземелье на сто человек, обычные подземелья не могли сравниться с Морозной Тюрьмой. Все Боссы внутри являлись великими лордами. Наименее ценными предметами, выпадавшими в подземелье, было снаряжение тридцатого уровня чистого золота. Кроме того, существовала высокая вероятность выпадения темно-золотого снаряжения. Для нынешних игроков такая экипировка была одной из лучших.
Именно по этой причине различные крупные гильдии отчаянно совершали набеги на подземелья.
Конечно, они сосредоточились на этих подземельях ради славы от получения первого прохождения, но они также делали это, чтобы подготовиться к Каменным Горам.
Будучи региональным подземельем режима Асуры, как могли Каменные Горы быть легкими? Даже главным силам этих гильдий будет трудно выжить в подземелье. Более того, они могли фармить только в самой дальней части подземелья.
Чтобы добыть большое количество Магических кристаллов, им нужно было углубиться еще дальше в Каменные Горы. Поэтому различные крупные гильдии сосредоточились на путях совершенствования своего снаряжения. Самый быстрый способ сделать это был через командные подземелья на сто человек.
Между тем, продвижение в подземелье Нулевого Крыла до сих пор было довольно эффективным.
С Силой тьмы и улучшениями, которые они получили от многократного вызова Башне Испытаний, главные силы Нулевого Крыла достигли последнего Босса, Ледяного гиганта. В этот момент им нужно было лишь немного удачи, чтобы зачистить подземелье.
* * *
– База уже должна быть закончена. С этим я наконец-то смогу запустить Город Каменного Леса, – Ши Фэн взглянул на часы, чувствуя, что строительство основной инфраструктуры города должно быть завершено.
Обычно после того, как гильдия получала город, город должен был пройти период строительства в два или три дня. Однако, по правде говоря, Ши Фэн провел большую часть времени, завершая строительство резиденции гильдии Нулевого Крыла в Городе Каменного Леса. По сравнению с резиденцией гильдии Нулевого Крыла в Городе Белой Реки, резиденция гильдии в Город Каменного Леса была больше и экстравагантнее.
Если резиденция Нулевого Крыла в Городе Белой Реки могла одновременно вместить лишь несколько десятков тысяч человек, недавно построенная резиденция гильдии в Город Каменного Леса могла вместить до ста тысяч человек. Кроме того, поскольку Нулевое Крыло было двухзвездочной гильдией, в новой резиденции было много двухзвездочных частных комнат. Для сравнения, в резиденции гильдии в Городе Белой Реки не частных комнат не хватало даже для основных членов гильдии.
– Лидер гильдии, вот материалы, которые вы просили, – сказала Меланхоличная Улыбка, когда вошла в передовую комнату ковки и выгрузила коллекцию редких материалов на большой каменный стол.
К этому моменту Меланхоличная Улыбка благодаря большому количеству ресурсов, к которым ей был предоставлен доступ, стала средним кузнецом. В настоящее время она была очень близка к тому, чтобы стать продвинутым кузнецом. Кроме того, она также являлась одной из восьми великих средних кузнецов в Королевстве Звезд и Луны.
Среди этих восьми великих средних кузнецов четверо принадлежали к торговой фирме "При Свечах". Во всем Королевстве Звезд и Луны ни одна торговая фирма не могла соперничать с ними.
– Хорошо. Сообщи об этом Какао и остальным. Через минуту мы отправимся в путешествие, – Ши Фэн кивнул, временно отодвигая свои планы. Затем он провел инвентаризацию материалов.
Меланхоличная Улыбка смущенно кивнула. Она не понимала, почему Ши Фэн вдруг захотел, чтобы она и остальные сопровождали его.
Они были просто кузнецами. У них вообще не было никаких боевых возможностей.
Сбор этих материалов, конечно, занял много времени. Если бы не Нежный Снег, кто знает, сколько бы времени на это ушло. Убедившись, что ничего не отсутствовало, Ши Фэн удовлетворенно улыбнулся.
Это были материалы, необходимые ему для создания магической системы телепортации. Каждый из этих предметов был чрезвычайно редок, даже для больших гильдий. Нежный Снег получила эти материалы для Ши Фэна только после того, как использовала свои личные связи.
После чего Ши Фэн собрал материалы и повёл Меланхоличную Улыбку и остальных в сторону Города Каменного Леса.
* * *
Прибыв в Город Каменного Леса…
Город больше не был местом сбора красных имён. Повсюду можно было видеть стражников сто пятидесятого уровня, патрулирующих улицы. Любой игрок, желающий напасть на Город Каменного Леса, должен был сначала пройти через них.
Сто пятидесятый уровень стражников... Даже обычный стражник на этом уровне мог мгновенно убить текущих игроков, не говоря уже о стражниках первого и второго порядков. Даже армия из сотен тысяч игроков не смогла бы сейчас захватить город.
[ПП:Решил по радовать вас)]
Строительство основной инфраструктуры Города Каменного Леса было наконец завершено.
В самом центре города возвышалось массивное восьмиэтажное здание. Фасад этого здания украшала Шестикрылая эмблема гильдии Нулевого Крыла, и даже издалека её было хорошо видно.
Эта похожая на крепость надстройка была не чем иным, как новой резиденцией гильдии Нулевого Крыла.
Если не считать резиденции Нулевого Крыла, второй по привлекательности архитектурной конструкции был семиэтажный магазин. Ши Фэн приготовил его для торговой фирмы "При Свечах". Чтобы построить этот магазин, Ши Фэн заплатил в общей сложности полторы тысячи золотых в качестве платы за материалы. К счастью, он был главным в городе. Иначе цена одной только земли опустошила бы казну Нулевого Крыла.
В городе также было много двухэтажных зданий, которые могли бы использовать другие игроки.
Если бы не недостаток средств, Ши Фэн предпочёл бы пятиэтажные дома, а не двухэтажные. В конце концов, все эти здания находились в пределах золотого района Города Каменного Леса. Чем выше было здание, тем больше он мог взять за аренду.
Ши Фэн специально спроектировал город так, чтобы его главная улица вела к Каменным Горам. Любой игрок, который входил в город с намерением направиться к Каменным Горам, должен был пройти по главной улице. Следовательно, поток транспорта должен был бы проходить мимо этих магазинов, гарантируя, что они не останутся незамеченными.
Кроме того, Ши Фэн также построил отель и кузницу – инфраструктуру, которая была наиболее важна для игроков. Только поскольку его средства в данный момент были ограничены, гостиница и кузница были вполне обычными. Он мог рассчитывать только на будущее их улучшение.
Когда Меланхоличная Улыбка увидела город, её глаза мгновенно загорелись.
Хотя она не участвовала ни в одном сражении, девушка была хорошо информирована. Она уже давно знала, что Нулевое Крыло взяло под свой контроль Город Каменного Леса. Однако Меланхоличная Улыбка и представить себе не могла, что Нулевое Крыло способно на такое.
Двухзвёздочный магазин торговой фирмы "При Свечах" в Городе Белой Реки был всего лишь пятиэтажным, а здешний – семиэтажным. Более того, он занимал гораздо большую площадь. Мало того, что магазин здесь мог вместить гораздо больше игроков мирных занятий, но также не было никакой необходимости суетиться из-за нехватки места для склада.
В этот момент торговая фирма "При Свечах" развивалась всё быстрее и быстрее. Хотя они создали филиалы во многих важных городах, там просто не хватало места для хранения собранных ими материалов из-за просьб Ши Фэна о накопительстве. После того как они заполнили склады своих магазинов, у них не было другого выбора, кроме как арендовать склады в Хранилище. Однако такой огромный магазин в Городе Каменного Леса решил бы большую часть их проблемы с хранением.
Ши Фэн быстро повёл Меланхоличную Улыбку и остальных в новую резиденцию гильдии Нулевого Крыла.
– Это чертеж Магической системы телепортации. Посмотри. Я надеюсь, что вы сможете изготовить её как можно скорее, – сказал Ши Фэн, раскрывая чертёж.
Любой игрок, независимо от класса, мог изготовить Магический массив телепортации. Только, поскольку производственный процесс был слишком сложным и громоздким, это не было работой для одного человека. Кроме того, высококвалифицированные игроки кузнецы с Массивом телепортации имели бы более высокий процент успеха. Поэтому Ши Фэн попросил Меланхоличную Улыбку и других средних кузнецов сконструировать для него этот массив.
– Чертёж Магического массива телепортации? – все были как громом поражены.
Хотя они и не были боевыми игроками, но прекрасно знали, насколько ценен Магический массив телепортации.
Их поездка в Город Каменного Леса доказала это.
В общей сложности они провели более десяти часов, путешествуя из Города Белой Реки в Город Каменного Леса. В Божественном Домене в сутках было только сорок восемь часов, и большинство игроков были бы онлайн приблизительно лишь двадцать или тридцать часов. Поэтому было крайне неприятно тратить на дорогу больше десяти часов. К сожалению, у игроков не было другого выбора, кроме как тратить своё время на путешествие сюда, так как это была карта для прокачки игроков тридцатого уровня и выше. Каменные Горы также маячили неподалеку, напоминая игрокам о преимуществах, которые предлагали горы.
Однако если бы существовал Магический массив телепортации, многое стало бы проще.
Если бы они построили Магический массив телепортации в Городе Каменного Леса, они могли бы телепортироваться между городами. Они могли бы сэкономить больше десяти часов времени в пути.
В то время как другие тратят впустую больше десяти часов в день, они могут использовать это время, чтобы сосредоточиться на более важных делах. Было бы чрезвычайно легко отделаться от других гильдий.
Однако никто не знал, что у Ши Фэна были другие планы относительно телепортационной системы в этом городе.
– Процесс изготовления Магического массива телепортации так сложен! – у Какао проснулся интерес.
При ковке оружия и снаряжения кузнецы часто гравировали руны или другие странные изображения на предметах. Она совершенно не понимала смысла этих рун и изображений. Однако, поскольку они играли важную роль в определении ее успеха в ковке, она часто возвращалась в библиотеку для исследований.
К сожалению, то, что она могла узнать из библиотеки, было весьма ограниченным. Хотя девушка многому научилась, её понимание рун и образов всё ещё оставалось неполным.
Магический массив телепортации был чрезвычайно волшебным. В массиве использовалось огромное количество рун и изображений.
Чертёж Магического массива телепортации отличался от обычных кузнечных чертежей. В проекте упоминались многие понятия, которые не были доступны в базе данных библиотеки.
– Лидер гильдии, это будет грандиозное предприятие. Если этим будем заниматься только мы, присутствующие сейчас здесь, это потребует не мало времени, – Меланхоличная Улыбка горько рассмеялась после краткого изучения рисунка.
– Я понимаю. Однако Магический массив телепортации чрезвычайно сложен в изготовлении. Даже простым кузнецам нужно постараться, чтобы соответствовать минимальным требованиям. Поэтому я и озвучил эту задачу лишь вам. После того как вы обсудите и распределите задачи, сделайте фотокопию той части проекта, над которой вы будете работать, и найдите меня для необходимых вам материалов, – Ши Фэн уже предсказал, что его кузнецам потребуется много времени, чтобы выполнить эту задачу. Однако он предпочёл бы потратить немного времени впустую, чем иметь дело с ненужными неудачами.
К счастью, Магический массив телепортации представлял собой набор деталей. Даже если Меланхоличная Улыбка и другие не смогли бы изготовить определённые детали, им не нужно было бы перезапускать процесс с нуля. Вот только имеющиеся у него материалы были ограничены. Он действительно не осмеливался рисковать, позволяя простым кузнецам попробовать свои силы.
После того, как Меланхоличная Улыбка и другие закончили разделять рабочую нагрузку и скопировали чертёж Магического массива телепортации, Ши Фэн убрал чертёж и направился в гостиную первого этажа.
Чертёж магического массива телепортации отличался от обычных чертежей. Он не был учебным пособием. После того, как игрок нажимал кнопку, чтобы изучить обычный чертёж, указанный чертёж становился бы бесполезным, и игрок научился бы производить указанный в чертеже предмет. Однако чертёж Магического массива телепортации не мог быть изучен таким способом. Игрокам предлагалось только имитировать записанные процедуры. Кроме того, чертеж был расходным материалом.
Как только игроки завершат все процедуры и смогут изготовить Магический массив телепортации, он уже не будет функционировать. Чертёж был необходим для активации системы телепортации, потому что сам чертёж содержал особую магию. Эта особая магия требовалась, чтобы зафиксировать координаты телепортации в указанном массиве. Чертёж магического массива телепортации может быть использована для фиксации координат передачи до десяти раз. Чертёж не позволял игрокам изучать и производить неограниченное количество Магических массивов телепортации.
* * *
Внутри гостиной гильдии.
Ши Фэн достал волшебный свиток. Однако, в отличие от обычных магических свитков, которые были только размером с книгу, этот магический свиток был таким же большим, как и он сам.
Чтобы получить этот волшебный свиток, Ши Фэн потратил триста золотых.
Его функция заключалась в привязке координат. Это позволяло членам гильдии использовать свитки переноса для телепортации в резиденцию гильдии, к которой они были привязаны.
Раньше, когда резиденция гильдии Нулевого Крыла занимала Город Белой Реки, даже без использования свитка переноса, члены Нулевого Крыла могли просто использовать свиток Возвращения, чтобы вернуться в Город Белой Реки. Следовательно, этот волшебный свиток был бы только пустой тратой денег.
Однако теперь всё было по-другому.
Теперь, когда Нулевое Крыло имело резиденцию в городе Каменного Леса, даже если город не обладал системой телепортации, члены гильдии могли просто купить свиток Переноса в зал гильдии и телепортироваться в Город Каменного Леса.
Внешняя область Каменных Гор.
Из-за рекламы Звёздного Альянса поток игроков, устремляющихся к Каменным Горам, увеличивался с каждой минутой. Даже эксперты из соседних королевств и Империи Чёрного Дракона прибывали толпами. Хотя чтобы войти в региональное подземелье было минимальное требование в виде тридцатого уровня, в Каменные Горы продвинулось уже более пятидесяти тысяч игроков. Более того, со временем это число будет продолжать увеличиваться.
– Босс Перо, впереди нас ждёт поселение Полуорков. В поселении проживает более трёхсот элитных Полуорков и более двадцати особых элит. Есть также четыре вождя Людей-волков и один лорд Человек-волк.
– Поселение? – Красное Перо улыбнулся. – Превосходно! Немедленно сообщите команде Ивы. Если мы объединим наши силы, то сможем уничтожить поселение.
Хотя Каменные Горы и были заветной землей, это не означало, что игроки могли легко получить Магические кристаллы и снаряжение.
После экспериментов в течение некоторого времени гильдии обнаружили определённые закономерности.
По сравнению с монстрами в поселениях, бродячие монстры подземелья были гораздо менее прибыльными. Разница в шансе выпадения Магических кристаллов была особенно велика.
Достаточно часто урожай, который можно было получить после уничтожения одного поселения монстров, мог превысить даже целый дневной доход для команды из ста человек.
Однако поселения были крайне редки. Более того, даже команде из ста человек было бы очень трудно уничтожить поселение. Обычно, когда команде удавалось обнаружить поселение, они могли только кружить и наблюдать. Но Звёздному Альянсу не нужно было тратить своё время впустую.
– Босс Перо, моё снаряжение уже достигло красной линии предупреждения. Я сомневаюсь, что оставшаяся прочность продержит меня в большой битве, – сказал воин щита, увидев предупреждающий знак рядом с прочностью его снаряжения.
Рельеф Каменных Гор был сложным. Здесь имелось не только большое количество монстров, но и сами монстры были довольно сильны по отдельности. Если команда была слишком большой, они не только легко обнаруживали их, но и запускали цепную реакцию, что затрудняло выживание команды.
Со времени битвы за Город Каменного Леса общая сила Звёздного Альянса значительно уменьшилась. К счастью, их лучшие бойцы не получили никакого урона, так что потеря гильдии не повлияла на их продвижение в командных подземельях на сто человек и Каменных Горах.
Однако Полуорки в Каменных Горах были очень могущественны. Их способность пробивать броню вызывала у игроков мигрень. Снаряжение, которое обычно держалось в течение длительного времени, уже после чуть более десяти сражений теряло прочность до критической отметки. Если долговечность предмета достигнет нуля, то починить его будет уже невозможно. Тогда всё, что останется, это разобрать его на сырье.
По правде говоря, не только экипировка ведущего МТ достигла критической точки. Экипировка других игроков танков и ближнего боя в команде Красного Пера также достигла критического уровня.
Оружие и снаряжение отличались. Прочность оружия можно было восстановить с помощью Точильных камней. Однако не было никаких доступных предметов, которые могли бы восстановить прочность остального снаряжения. Игроки могли только принести своё снаряжение для ремонта в кузницу. Именно поэтому игроки обычно не обращали особого внимания на своё снаряжение.
Во время боя игроки обычно нападали и защищались с помощью своего оружия. Очень редко их снаряжение получало удар. Поэтому прочгость их экипировки медленно снижалась.
Однако монстры в Каменных Горах были совсем другими. Их способность пробивать броню уже делала их довольно сильными, но они также обладали относительно высоким интеллектом. Они часто находили возможность нанести удар по жизненно важным точкам игрока, быстро снижая прочность их снаряжения.
– А что насчёт запасного снаряжения? – Красное Перо слегка нахмурился.
– Я им уже пользовался. Это мой последний сет, – воин щита тоже был очень расстроен.
Войдя в Каменные Горы, различные крупные гильдии быстро обнаружили, что подземелье высасывало прочность их снаряжения. Особенно это касалось МТ. Поэтому они специально заранее подготовили несколько комплектов экипировки для замены своего снаряжения в случае необходимости. Однако после одного дня гринда они исчерпали свой запас.
– Проклятие. Поездка туда и обратно займёт у нас целый день. Если мы подождём, какая-нибудь другая команда захватит это поселение, – раздражённо прорычал Красное Перо. Затем он спросил: – А что с группой, которая была послана для замены нашего снаряжения?
Все знали, как трудно было ездить туда и обратно в Каменные Горы. Поэтому крупные гильдии организовывали отряды, чтобы доставить для своих команд сменную экипировку и сэкономить время.
– Босс, я только что спросил, и группа снабжения говорит, что им потребуется ещё около восьми часов, чтобы добраться до входа в подземелье.
– Восемь часов? – Красное Перо сомневался, что это поселение останется нераскрытым ещё восемь часов. В этот момент количество команд, пришедших фармить Магические кристаллы, постоянно увеличивалось. Хотя Звёздный Альянс имел преимущество на родной земле, они были лишь немного сильнее, чем первоклассные гильдии соседних королевств и империй. Не говоря уже о том, что даже супер-первоклассная гильдия, Павильон Дракона и Феникса, присоединилась к вечеринке. – Мы отступим и встретимся с отрядом снабжения. Пусть команда Ивы присмотрит за этим поселением Полуорков. Мы не должны позволить кому-то другому получить его.
Сказав это, Красное Перо подготовил свою команду к выходу из Каменных Гор.
Поскольку экипировка ведущего МТ уже была в зоне риска, было бы неразумно вступать в бой. А так как они не могли участвовать в боях, то их лучшим вариантом было встретиться с отрядом снабжения.
В то же самое время различные команды вокруг Каменных Гор боролись с одной и той же головной болью.
Если бы они использовали снаряжение тридцатого уровня ранга таинственного железа или мифрила, они могли бы заменять предметы так часто, как захотят. Однако монстры в Каменных Горах были слишком сильны и многочисленны. Без снаряжения чистого золота тридцатого уровня или выше они не продержались бы долго. Если они использовали бы мифриловую экипировку, то она могла в любой момент превратиться в металлолом. Тем не менее снаряжение тридцатого уровня чистого золота или выше было слишком редким. Крупные гильдии могли обеспечить себе лишь ограниченный запас. Поэтому у каждой команды было очень мало резервного снаряжения.
Большинство команд обычно были вынуждены уже после половины дня гринда отдыхать и возобновить работу только после прибытия своих отрядов снабжения.
* * *
Тем временем, в Городе Каменного Леса…
Город, который был усиленно охраняем и не допускал посторонних, внезапно снял запрет.
– А? Охранники, которые обычно патрулируют периметр города, исчезли.
– Эй, посмотри туда! Независимые игроки входят и выходят из Города Каменного Леса.
Отряды снабжения различных гильдий быстро обнаружили это изменение.
Не в силах справиться со своим любопытством, некоторые из этих игроков приблизились к городу.
Первоначально Город Каменного Леса не имел высокой внешней стены. С тех пор как город перешел под контроль Нулевого Крыла, Ассоциация Авантюристов автоматически построила ее для города, что затруднило игрокам исследовать ситуацию внутри.
– Вау, резиденция гильдии Нулевого Крыла огромна!
– Разве это не Торговая фирма "При Свечах"? Она уже работает?
– Вон там есть гостиница!
– Быстрее, смотри! Там же кузница!
Игроки, которые вошли в город, были немедленно загипнотизированы. Всего несколько дней назад Город Каменного Леса был грудой развалин, но теперь он стал совершенно новым и предлагал гораздо больше, чем раньше.
– Чёрт, мне нужно сообщить в гильдию!
– Нулевое Крыло удивительно! Прошло всего несколько дней, а у них уже есть кузница и гостиница.
По сравнению с величественной резиденцией гильдии и торговой фирмой, игроки, которые вошли в Город Каменного Леса, уделяли больше внимания двум объектам, которые могли бы отремонтировать их снаряжение и позволить им восстановить свою выносливость и концентрацию.
Очень быстро новости о Городе Каменного Леса распространились по всем командам в Каменных Горах, шокировав различные гильдии.
После того как Ши Фэн получил Символ города, гильдии начали обширное расследование строительства города. Однако они тут же были ошарашены. Никто и представить себе не мог, что строительство города на самом деле стоит так дорого.
Только первоначальные инвестиции потребовали более десяти тысяч золотых монет. Если кто-то хочет, чтобы город функционировал нормально, ему придется потратить ещё больше денег.
Скорее всего, даже несмотря на то, что Нулевое Крыло было очень богатым, пройдёт много времени, прежде чем гильдия сможет начать управлять Городом Каменного Леса. Никто из членов гильдии и представить себе не мог, что Нулевое Крыло сможет выполнить эту работу всего за несколько дней…
[ПП:Надеюсь вам понравилось то что я за один день выпустил 6 глав,через 2 дня ещё 3 будет ждём^_^]
– Чего?!
– Город Каменного Леса открыт для посторонних? И в нём есть кузница, которая может ремонтировать снаряжение?!
Когда различные команды в Каменных Горах получили эту информацию, они действовали так, как будто только что узнали, что небо падает.
Город Каменного Леса находился всего в часе езды от Каменных Гор. Даже поездка туда и обратно займет всего два часа. Это было гораздо меньше времени по сравнению с теми отрядами снабжения, которым требовалось более десяти часов, чтобы добраться из Города Звезд и Луны.
– Пошли, мы отправляемся в Город Каменного Леса.
Получив это известие, командиры различных отрядов немедленно отдали приказы и быстро направились в Город Каменного Леса.
По правде говоря, они направлялись в Город Каменного Леса не только для того, чтобы починить свое снаряжение, но и для того, чтобы ускорить восстановление выносливости и концентрации. Скорость восстановления в полевых палатках была слишком медленной.
Всего за несколько часов тихий прежде Город Каменного Леса стал очень оживлённым.
– Лидер гильдии, я понимаю, почему вы приютили членов Уробороса, но почему вы позволяете в городе отдыхать всем? Разве мы не теряем своё преимущество? – растерянно спросила Водяная Роза. Сейчас она стояла на смотровой площадке резиденции гильдии, глядя вниз на членов различных крупных гильдий. Глядя на их весёлое настроение, можно было подумать, что они празднуют Новый Год.
Хотя с течением времени в Каменных Горах собиралось всё больше гильдий, ни у одной из них не было ни малейшего шанса захватить Город Каменного Леса. Если бы они ограничили доступ, позволив присутствовать только Нулевому Крылу и членам Уробороса, обе гильдии могли бы получить гораздо больше Магических кристаллов, чем их конкуренты. В то время они определённо могли воспитывать экспертов гораздо быстрее, чем другие гильдии, и могли использовать эту возможность, чтобы расширить разрыв между собой и другими гильдиями.
Однако теперь, после стольких трудностей в попытках восстановить город, Ши Фэн решил разрешить въезд всем желающим. Как же теперь они должны были расширить разрыв?
– Ты придаёшь слишком большое значение прибыли перед своим носом. В конце концов, Каменные Горы – это всего лишь региональное подземелье. Это не единственное место, где игроки могут получить Магические кристаллы. Кроме того, по мере повышения уровня каждого, на сороковом уровне основные члены гильдий смогут использовать маунтов. Тогда мы вернём себе лидерство, – сказал Ши Фэн, смеясь. – Более того, я построил этот город не только для того, чтобы мы могли получить больше Магических кристаллов. Он также предназначен для того, чтобы зарабатывать деньги для гильдии.
– Заработать деньги? – Водяная Роза была сбита с толку. – Хотя у нас есть преимущество владения городом, скорее всего, различные крупные гильдии будут использовать расходные материалы, которые они произвели, а не покупать предметы у торговой фирмы "При Свечах". Как же мы будем зарабатывать деньги?
– Посмотри на кузницу, – Ши Фэн указал на кузницу вдалеке. В данный момент у входа в кузницу стояла очень длинная очередь. – Там мы и заработаем свои деньги.
В настоящее время за пределами кузницы находилось несколько сотен игроков. Каждый из них нёс на себе снаряжение целой команды. Несколько сотен игроков означали несколько сотен предметов экипировки команды из ста человек. Можно было только представить, насколько прибыльным был бизнес по ремонту снаряжения.
– Но мы не получаем платы с ремонта в кузнице. Мы только собираем налоги, – теперь Водяная Роза была ещё больше сбита с толку.
– Мы собираем фиксированный налог. Однако не забывай, что вся недвижимость в городе находится под нашим контролем. Я просто нанял NPC, чтобы они работали в кузнице и ремонтировали снаряжение. Что касается цен, то последнее слово остаётся за мной, – удовлетворённо объяснил Ши Фэн. – Поэтому я втрое увеличил плату за ремонт в кузнице. Эти игроки могут решать, хотят ли они платить такую цену за ремонт своего снаряжения или нет.
– Втрое? – Водяная Роза ахнула. – С чего бы кому-то соглашаться на это?
Чинить снаряжение и так было недешево. Плата за ремонт была самой большой тратой гильдии. Повышение платы до трёхкратной первоначальной цены было бы фатальным для гильдии.
– В том-то и дело. Я не хочу, чтобы они за ремонт своей экипировки тратили монеты, потому что, помимо оплаты за ремонт в виде изначальной тройной цены, есть ещё один способ оплаты. Это то, что может быть сделано только в городе гильдии. В городе гильдии можно не только оплачивать предметы и услуги с помощью кредитов, но и использовать в качестве валюты определённые предметы, такие как Магические кристаллы, – Ши Фэн слабо улыбнулся. – Если они заплатят магическими кристаллами, то, учитывая текущую рыночную стоимость, плата за ремонт обойдётся всего в полтора раза дороже обычной ставки. Но все Магические кристаллы, которые получит кузница, будут принадлежать нам. Нам просто нужно заплатить несколько монет взамен.
До этого Ши Фэн уже получил отчёт от Уробороса о доходах различных гильдейских команд и установил соответствующие размеры платы за ремонт.
Если он установит плату за ремонт по рыночной ставке, соперничающие с ними гильдии получат преимущество. Между тем, подуторакратная рыночная ставка была едва ли в пределах бюджетов крупных гильдий.
Поэтому гильдии, выстроившиеся у входа в кузницу, чтобы починить своё снаряжения, скрежетали зубами в ожидании.
С более чем десятью тысячами единиц экипировки, нуждающейся в ремонте, сколько же Магических кристаллов это будет стоить?
– Разве это не означает, что эти крупные гильдии сейчас зарабатывают Магические кристаллы для Нулевого Крыла? – Водяную Розу внезапно озарило. Неудивительно, что Ши Фэн так великодушно позволил различным гильдиям войти в Город Каменного Леса.
По сравнению с фармом Магических кристаллов в самих Каменных Горах, они не только заработают гораздо больше Магических кристаллов, позволяя различным крупным гильдиям фармить за них, но и смогут сэкономить много времени и рабочей силы.
– Это только начало. Вскоре они обнаружат, что в тот момент, когда они ступили в Город Каменного Леса, Магические кристаллы в их инвентаре перестали принадлежать им, – Ши Фэн никогда не собирался монополизировать Каменные Горы для себя. С таким количеством доступной свободной рабочей силы, почему он должен тратить время основных членов Нулевого Крыла?
На самом деле, гостиничные и развлекательные центры также использовали подобную бизнес-модель. Цены в этих заведениях устанавливались по нормальным расценкам, если платить Магическими кристаллами, но удваивались при использовании монет. Другими словами, Город Каменного Леса уже стал золотой жилой для Магических кристаллов.
По первоначальным подсчётам Ши Фэна, город мог заработать более двух тысяч Магических кристаллов за один день. Более того, по мере того, как время шло и всё больше игроков входило в город, это число увеличивалось.
Если бы главным силам Нулевого Крыла и Легиону Тёмных Богов пришлось фармить Магические кристаллы в Каменных Горах, даже если бы они работали весь день, они никогда не получили бы тысячу Магических кристаллов, не говоря уже о двух тысячах.
С постоянным доходом в две тысячи Магических кристаллов каждый день из Города Каменного Леса, в дополнение к Магическим кристаллам, которые гильдия обычно получала из подземелий, Ши Фэн мог поддерживать огромные ежедневные расходы Нулевого Крыла. В противном случае Магические кристаллы, накопленные Ши Фэном ранее, не продержались бы долго.
Тем временем различные крупные гильдии в городе Каменного Леса жаловались на Нулевое Крыло, скрежеча зубами. Однако они были совершенно беспомощны против гильдии, поскольку Город Каменного Леса находился под контролем Нулевого Крыла. Беспомощные, они могли только передать часть полученных ими Магических кристаллов. В конце концов, за то время, которое они сэкономили, путешествуя сюда, а не в Город Звёзд и Луны, они могли бы заработать больше. В целом они всё равно заработают больше, чем раньше.
После того, как Ши Фэн закончил с делами Города Каменного Леса, он передал управление ежедневными делами города Водяной Розе. Затем он вернулся в Город Белой Реки, чтобы сосредоточиться на первой зачистке Морозной Тюрьмы.
Как командное подземелье на сто человек, Морозная Тюрьма была невероятно трудной.
До сих пор, можно было пересчитать по пальцам одной руки количество гильдий, которые получили первую зачистку тяжелого режима командного подземелья на сто человек во всем Божественном Домене. Что же касается Королевства Звёзд и Луны, то никто ещё не заработал этого достижения.
Это не было связано с тем, что у всех отсутствовало соответствующее снаряжение. Скорее всего, это было потому, что все боевые приёмы были не на высоте. Даже эксперты Небесного Погребения и Подавляющей Улыбки должны были пройти довольно долгий путь, прежде чем выполнить минимальное требование. Таким образом, различные крупные гильдии в Королевстве Звёзд и Луны все застряли в финальном Боссе своих соответствующих командных подземелий на сто человек.
Именно из-за этого Ши Фэн никогда не беспокоился о том, чтобы возглавить команду Нулевого Крыла для рейда в Морозную Тюрьму.
Однако теперь ситуация изменилась. Для того, чтобы улучшить мощь основных сил Нулевого Крыла, он вложил в команду большое количество Магических кристаллов, что позволило им практиковаться и совершенствовать свои боевые приёмы в Божественном Колизее без помех. Он даже дал им попробовать действие вина Сотни ягод. После некоторого периода обучения каждый член основного отряда теперь был способен достичь пятого этажа Башни Испытаний, полагаясь на свои собственные способности, и в конце концов стать экспертом.
Внутри Морозной Тюрьмы.
Последний Босс, Ледяной гигант, взревел, заставив содрогнуться всю обледенелую пещеру. В следующее мгновение бесчисленные сосульки на потолке пещеры резко обломились и упали. Сто игроков тридцатого уровня в пещере отчаянно уворачивались от падающих сосулек. Если бы эти сосульки попали в игрока, даже МТ, который активировал спасательный навык, не смог бы пережить ни одного удара, не говоря уже о других классах.
– Все, обращайте внимание на уклонение, но и не тратьте слишком много сил. У Босса осталось только тридцать процентов здоровья, – поспешно напомнил Военный Волк своей команде, бросившись на пол, чтобы избежать стального молота Ледяного гиганта.
На данный момент максимальное здоровье Военного Волка было уже более десяти тысяч очков. Он отставал только от Колы, который был экипирован полным сетом снаряжения первого порядка, более чем на тысячу НР. Он определённо мог считаться одним из самых толстокожих танков в игре.
По сравнению с Ледяным гигантом, который был размером с небольшой холм, здоровье Военного Волка был просто пылинкой.
[Ледяной гигант] (элементальное существо, великий лорд)
Уровень: 32
НР: 45 000 000/45 000 000
Как правитель Морозной Тюрьмы, командного подземелья на сто человек, Ледяной гигант был значительно более могущественным, чем любой Босс, с которым они сталкивались ранее. Он не только обладал чрезвычайно высоким здоровьем, но и его массивное пятиэтажное тело могло вызвать большие разрушения при каждом действии. Даже Военный Волк получил бы почти четыре тысячи единиц урона, когда блокировал бы одну из атак Ледяного гиганта своим щитом. Если бы он получил прямое попадание, его базовый урон наверняка превысил бы шесть тысяч единиц. Кроме того, великий лорд также владел ледяным доменом.
Зона охвата ледяного домена составляла две сотни метров. Мало того, что все в пределах домена станет двигаться медленнее и скорость атаки уменьшится на сорок процентов, но домен также будет расходовать их выносливость в несколько раз быстрее.
Было общеизвестно, что в Божественном Домене каждое движение игрока поглощало его выносливость. Однако, поскольку выносливость являлась скрытым атрибутом, игроки не могли проверить свою собственную выносливость. Как только они до определённой степени израсходуют свою выносливость, игроки больше не смогут сражаться. Они могли возобновить бой только после некоторого отдыха.
В обычных битвах игроки не смогли бы полностью исчерпать свою выносливость даже после трёх-четырёх часов непрерывной борьбы. Однако, когда движения игрока и их интенсивность увеличиваются, соответственно увеличивается и уровень потребления им выносливости. Между тем, сражения, проводимые в крупномасштабном командном подземелье, несомненно, будут интенсивными. Внутри крупномасштабного командного подземелья даже малейшая ошибка может привести к уничтожению команды. Поэтому нагрузка, возложенная на выносливость игрока, была невероятно значительной.
Под воздействием ледяного домена игроки могли сражаться только в течение короткого времени, прежде чем падали от истощения.
В такой экстремальной битве обычные игроки продержались бы всего пять-шесть минут. Даже элитные игроки продержались бы всего на две-три минуты дольше. Только игроки, которые обладали мощным контролем над своими собственными телами, могли свести потребление своей выносливости к самому минимуму и продержаться более 12 минут в битве против Ледяного гиганта. Однако очень немногие игроки были способны достичь такой высокой степени контроля.
После удара очередной волны сосулек еще несколько игроков упали плашмя на пол от переутомления. Они не могли напасть на Босса, даже если бы захотели.
– Сколько людей ещё могут сражаться? – спросил Военный Волк через командный чат, поднимая свой большой щит, чтобы перехватить Ледяного гиганта.
– Босс Волк, мы только что потеряли еще четверых ближнего боя и одного дальнего; у нас осталось всего семьдесят шесть человек, – ответил оракул, стоявший в тылу.
– Семьдесят шесть? – Военный Волк посмотрел на здоровье Ледяного гиганта. В настоящее время у великого лорда всё ещё оставалось двадцать семь процентов здоровья, что составляло примерно двенадцать миллионов сто пятьдесят тысяч HP. С их текущем уроном они должны были атаковать Босса ещё около трех минут, чтобы закончить битву. Однако, пережив так много сражений против этого Босса, Военный Волк очень ясно понимал, что чем дальше они будут продвигаться в битве, тем больше игроков окажутся слишком истощены. Закончить бой за три минуты было просто нереально. – Неужели это всё ещё невозможно?
У Ледяного гиганта было не так уж много сильных навыков. Если кто-то ознакомится с навыками великого лорда, он в основном сможет уклоняться от мощных движений Босса. Однако вместо того, чтобы умереть от одного из навыков Босса, команда умирала от чрезмерного истощения. Если бы об этом стало известно другим, они наверняка стали бы посмешищем.
Через пять минут группа людей появилась в точке воскрешения Морозной Тюрьмы. Эта группа людей была не кем иным, как членами Подавляющей Улыбки.
– Босс, требования Ледяного гиганта к боевой технике просто слишком высоки. Если мы хотим зачистить подземелье, нам нужно, чтобы Подземный Мир прислал к нам больше экспертов. Это не выход, продолжать терять здесь опыт, – прокомментировал Парящий Змей, одетый в черную броню.
– Хотя Подземный Мир уделяет большое внимание Городу Белой Реки, его основное внимание по-прежнему сосредоточено на Королевстве Ледяного Волка и Королевстве Снежной Бури. Организация не захочет посылать к нам много экспертов. Кроме того, теперь мы можем снизить здоровье Босса до менее чем десяти процентов. Пока ближе к концу в живых из наших будет оставаться более дюжины людей, мы сможем зачистить подземелье, – Военный Волк покачал головой, отвергая предложение Парящего Змея. – Жаль, что Юлань слишком занята управлением торговой фирмой и гильдией в Кленовом Городе. С её навыками и мудростью мы, возможно, уже зачистили бы подземелье.
Услышав это от Военного Волка, все невольно закивали головами в знак согласия.
Когда кто-то говорил об экспертах Подавляющей Улыбки, самым сильным экспертом определённо был Военный Волк. Однако никто никогда не мог догадаться, что вторым сильнейшим экспертом в гильдии в действительности была Юлань. Безобидная внешность Юлань не должна никого обманывать. Когда дело доходило до настоящего боя, даже гордый и талантливый Парящий Змей не мог сравниться с ней, настолько, что Парящий Змей не мог сбрить даже одну треть здоровья Юлань, прежде чем потерпеть поражение.
Сражение между Юлань и Парящим Змеем ошеломило всех.
Первоначально Парящий Змей считался одним из немногих лучших экспертов Уробороса. После получения знаний Военного Волка о многочисленных боевых приемах, сила Парящего Змея возросла не по дням, а по часам. Но он не был противником Юлань…
– Давайте вернёмся, – сказал Военный Волк через командный чат. Он больше не хотел терять здесь время.
Как раз в тот момент, когда члены Подавляющей Улыбки собирались уходить, звук системного объявления достиг ушей каждого.
Системное объявление Города Белой Реки: поздравляем Небесное Погребение с тем, что оно стало первой командой, которая зачистила трудный режим Морозной Тюрьмы. Все игроки в команде вознаграждаются 4 000 000 EXP, 70 серебряными монетами, 100 очками репутации Города белой Реки и 40 очками репутации Королевства Звёзд и Луны.
Системное объявление Королевства Звёзд и Луны: поздравляем Небесное Погребение с тем, что оно стало первой командой, которая зачистила трудный режим Морозной Тюрьмы. Все игроки в команде вознаграждаются 5 000 000 EXP, 5 драгоценными камнями 2 порядка случайных атрибутов, 100 очками репутации Города Белой Реки и 50 очками репутации Королевства Звёзд и Луны.
Системное объявление Южного района Континента Божественного Домена: поздравляем Небесное Погребение с тем, что оно стало первой командой, которая зачистила трудный режим Морозной Тюрьмы. Все игроки в команде вознаграждаются 6 000 000 EXP, 1 драгоценным камнем 3 порядка случайного атрибута, 100 очками репутации Королевства Звёзд и Луны и 10 очками репутации человечества.
…
Объявление повторилось трижды. Команды, совершавшие набеги на Морозную Тюрьму, были мгновенно ошеломлены.
Никто бы не подумал, что первой гильдией, которая зачистит командное подземелье на сто человек в Королевстве Звёзд и Луны, станет недавно созданное Небесное Погребение.
– Небесное Погребение?
Выражение лица Военного Волка стало мрачным, в его глазах мелькнул намек на замешательство. Хотя в Небесном Погребении было много экспертов, они должны были быть примерно равны по силе Подавляющей Улыбке. Тем не менее Небесное Погребение действительно сумело так быстро совершить набег на трудный режим Морозной Тюрьмы. Как бы он ни думал об этом, в этом было что-то подозрительное.
Через некоторое время группа игроков появилась у ворот телепортации Морозной Тюрьмы. Все эти люди носили на груди эмблему Небесного Погребения, и все они поголовно были тридцатого уровня. Тем временем лидер команды, клирик Огненная Кровь, посмотрел на Военного Волка и улыбнулся.
Кроме Огненной Крови, здесь было ещё много лиц, которых Военный Волк никогда раньше не видел. Между тем, каждый из этих вновь прибывших испускал резкие и пугающие ауры, которые были сильнее, чем даже у Военного Волка.
– Командир группы Волк, похоже, что на этот раз Небесное Погребение сумело вас обойти, – сказал Огненная Кровь, подходя, чтобы поприветствовать Военного Волка.
– Я всегда считал, что наш главный противник – Нулевое Крыло. Я никогда не думал, что Небесное Погребение так глубоко спрятало свою силу. Однако, несмотря на то, что Подавляющая Улыбка в этот раз проиграла, результаты не обязательно будут такими же в следующий, – ответил Военный Волк, улыбаясь. Он не мог не взглянуть на тех немногих людей, что стояли рядом с Огненной Кровью. Он был полностью убеждён в этом своём поражении, потому что даже он не мог видеть силу рыцаря-хранителя рядом с Огненной Кровью. От этого человека исходило ощущение, похожее на гору. Несмотря на то, что он использовал на рыцаре-хранителе продвинутый навык идентификации, все, что удалось увидеть Военному Волку, – это тот факт, что рыцарь-хранитель имел более десяти тысяч HP, почти на тысячу больше, чем у него самого. Сила рыцаря-хранителя была определённо выше его собственной.
С таким мощным МТ, в дополнение к экспертам высшего уровня, таким как Огненная Кровь, Призрачная Тень и нескольким другим экспертам, которые были равны эксперту рыцарю-хранителю, вполне логично, что небесное Погребение зачистило трудный режим Морозной Тюрьмы.
В середине разговора этих двоих Ши Фэн прибыл в подземелье вместе со своей командой. Выражение их лиц в этот момент было очень скверным. Никто из них и подумать не мог, что Небесное Погребение станет первым, кто зачистит Морозную Тюрьму.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, это так досадно. Если бы Вы пришли сюда немного раньше, то первая зачистка этого подземелья могла бы принадлежать Нулевому Крылу, – элегантно рассмеялся Огненная Кровь. Достижение первого прохождения командного подземелья на сто человек на этот раз поднимет репутацию Небесного Погребения на совершенно новый уровень. Хотя они всё ещё не могли стать гильдией номер один Города Белой Реки, по крайней мере, все больше не будут думать, что Небесное Погребение уступает Нулевому Крылу. С точки зрения возможностей набегов на подземелья, другие могли бы даже решить, что Небесное Погребение было немного лучше.
Ши Фэн никак не отреагировал на неожиданное выступление Небесного Погребения. Окинув взглядом членов Небесного Погребения, он сразу же обратил своё внимание на одного человека.
"Почему здесь находится один из двенадцати Священных Рыцарей?"
Ши Фэн был внутренне ошеломлён, когда увидел рыцаря-хранителя, стоящего рядом с Огненной Кровью.
Кроме этих чрезвычайно редких специалистов ранга Бога, в Божественном Домене было бесчисленное множество экспертов. Имелось не мало экспертов пятого порядка.
В прошлом двенадцать лучших игроков пятого порядка каждого класса были известны как Двенадцать Священных Экспертов. Эксперты пятого порядка считались сокровищами любой гильдии. Они были гениями, которых нельзя было игнорировать. Любая гильдия, которой удалось вырастить эксперта пятого порядка, будет праздновать в течение нескольких дней.
Между тем, Двенадцать Священных Экспертов были группой игроков, стоящих на самой вершине классов пятого порядка. Они были гениями среди гениев.
Прямо сейчас рыцарь-хранитель, стоящий рядом с Огненной Гровью, был одним из знаменитых Двенадцати Священных Рыцарей, Молниеносным Клинком. Он не только поразительно быстро работал мечом, но и славился своей непробиваемой защитой. В прошлом даже Двенадцать Священных Ассасинов не смогли прорвать его защиту. Молниеносный Клинок занял восьмое место среди Двенадцати Священных Рыцарей. Однако самым пугающим в нем было то, что он являлся независимым игроком.
Если бы Молниеносный Клинок присоединился к первоклассной гильдии раньше, у него, возможно, был бы шанс присоединиться к игрокам Богам шестого порядка.
Ши Фэн и представить себе не мог, что Небесное Погребение действительно смогут найти такого несравненного эксперта. Он был слегка удивлен.
Не было никаких сомнений в важности МТ для команды.
Небесное Погребение уже вовлекло в свою работу многих экспертов виртуального игрового мира. Теперь им даже удалось завербовать такого сильного танка. Вступление Молниеносного Клинка в гильдию мгновенно повысило мощь главной силы Небесного Погребения на несколько уровней.
– Вы и есть тот самый знаменитый Асура одного удара, Чёрное Пламя? – Молниеносный Клинок перевёл взгляд на Ши Фэна. – Я слышал, что Вы были экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Мне всегда нравилось бросать вызов экспертам. Почему бы нам не устроить дуэль? Я хочу посмотреть, действительно ли слухи об Асуре одного удара так благочестивы, как они говорят, и он в состоянии отправить любого в загробную жизнь с одним ударом. А может быть, всё это было просто большой ложью.
Когда Молниеносный Клинок закончил свои слова, окружающая температура упала на несколько градусов. В этот момент каждый член Нулевого Крыла излучал интенсивную жажду убийства.
Ши Фэн был лидером их гильдии. Как смеет кто-то просто подойти к нему и бросить вызов, не говоря уже о том, чтобы сделать это таким неуважительным тоном? Это было оскорблением для самого Нулевого Крыла.
Однако, как лидер команды Небесного Погребения, вместо того, чтобы остановить Молниеносного Клинка, Огненная Кровь просто стоял рядом, улыбаясь.
Хотя было неразумно провоцировать Нулевое Крыло, импульс Небесного Погребения был в самом разгаре. К тому же было неплохо, чтобы Молниеносный Клинок проверил глубину силы Ши Фэна. Это не только улучшило бы репутацию гильдии, но и послужило бы основой для борьбы с Ши Фэном в будущем. Более того, в том случае, если Молниеносному Клинку удастся победить Ши Фэна, слава Небесного Погребения взлетит ввысь.
Стоя рядом, Военный Волк играл роль наблюдателя в этой схватке.
Если Ши Фэн откажется принять вызов Молниеносного Клинка, Небесное Погребение определенно распространит новость об этом деле, утверждая, что Ши Фэн боится принять вызов. Положение Ши Фэна как эксперта номер один в Королевстве Звёзд и Луны определенно будет под угрозой. Однако, если он примет вызов, то также рискнет показать свою силу врагам. Если бы это случилось, у него не было бы так много скрытых преимуществ в будущих сражениях.
– А тебе не кажется, что ещё слишком рано бросать вызов нашему лидеру гильдии? – неожиданно спросила Фиолетовое Облако. – Я буду твоим противником.
– Ты? Клирик? – Молниеносный Клинок взглянул на молодую и стройную Фиолетовое Облако. – У меня нет никакого интереса к таким незрелым маленьким девочкам, как ты. Чёрное Пламя, ты же не можешь послать маленькую девочку в бой только потому, что боишься встретиться со мной лицом к лицу, верно?
– Маленькая девочка? – Фиолетовое Облако оставалась невозмутимой из-за оскорбления рыцаря-хранителя. – Если ты не можешь победить даже такую маленькую девочку, как я, то какая же у тебя квалификация, чтобы противостоять нашему лидеру гильдии?
– Значит, ты хочешь сказать, что как только я тебя изобью, твой лидер гильдии будет со мной сражаться? – Молниеносный Клинок ответил вопросом на вопрос.
– Я это гарантирую, – Ши Фэн кивнул.
– Прекрасно, я с нетерпением жду возможности испытать блестящие движения лидера гильдии Чёрного Пламени, – рассмеялся Молниеносный Клинок. Затем он перевёл взгляд на Фиолетовое Облако.
После чего обе команды дистанцировались друг от друга, создавая пространство для бойцов.
– Клинок, будь осторожен с этой девушкой. Она не так проста, как она выглядит. Она – эксперт, который достиг более поздней стадии седьмого этажа. Она должна быть такой же сильной, если не сильнее, чем Призрачная Тень, – предупредил Огненная Кровь.
Молниеносный Клинок являлся экспертом, на вербовку которого Небесное Погребение не пожалело денег.
Сила рыцаря-хранителя говорила сама за себя. Даже Призрачная Тень не смог навредить ему, поскольку Молниеносный Клинок блокировал все атаки ассасина. С его чрезвычайно высоким здоровьем и молниеносными атаками, Молниеносный Клинок в итоге одолел Призрачную Тень, забрав его жизнь. Можно сказать, что Молниеносный Клинок имел огромное преимущество в PvP-битвах.
Против клирика с низким уроном для Молниеносного Клинка, чтобы обеспечить себе победу, это была бы детская игра. Однако небольшая осторожность никогда никому не повредит.
– Расслабьтесь. Я уже давно об этом знаю. Я просто пытаюсь взбудоражить Чёрное Пламя, чтобы он согласился на дуэль, – Молниеносный Клинок больше не имел гордого и высокомерного вида. Напротив, он оставался спокойным и придавал этому поединку большое значение.
Тем временем, с другой стороны, Ши Фэн тайно передал бутылку вина Сотни ягод Фиолетовому Облаку, тихо сказав:
– Выпей это, прежде чем сразиться с ним. Не подпускай его к себе ближе чем на десять метров.
Хотя Ши Фэн не был уверен в текущей силе Молниеносного Клинка, он знал одну из его слабостей. Хотя знание этой слабости вряд ли принесло бы пользу обычным экспертам, но Фиолетовому Облаку это очень помогло бы в предстоящей битве.
– Лидер гильдии, неужели Молниеносный Клинок настолько силён, что Фиолетовому Облаку нужно выпить вино Сотни ягод? – Танцующее Пламя была сбита с толку действиями Ши Фэна.
В Нулевом Крыле, когда речь шла о боевых приёмах, Фиолетовое Облако превосходила даже её. Между тем, с точки зрения силы, она лишь немного превосходила Фиолетовое Облако из-за преимущества своего класса и оружия.
Они обе были одеты в самое лучшее снаряжение, какое только можно было найти во всем Божественном Домене. С их нынешними характеристиками в Королевстве Звезд и Луны было очень мало людей, которые могли бы победить их. Даже против такого эксперта, как Военный Волк, Танцующее Пламя была уверен, что и она, и Фиолетовое Облако имели более чем 60% шансов на победу.
– Если мы хотим победить, то должны победить блестяще, – рассмеялся Ши Фэн. Он не думал, что нынешняя Фиолетовое Облако уступает Молниеносному Клинку. Девушка даже являлась Астромантом, скрытым классом.
Услышав слова Ши Фэна, все невольно закатили глаза.
Это было просто экстравагантно! Как правило, они должны были бороться ноздря в ноздрю, чтобы получить одну бутылку, изнуряя себя.
Но теперь Ши Фэн позволил бутылке пропасть зря только ради яркой победы. Если бы они знали, что произойдёт нечто подобное, то вызвались бы добровольцами.
Это было вино Сотни ягод!
Выпив всего одну бутылку, можно было бы стать экспертом высшего уровня. Две бутылки могли бы подтолкнуть к вершине Королевства Звёзд и Луны.
Не колеблясь, Фиолетовое Облако опустошила бутылку вина Сотни ягод, и на её белых нежных щеках появился слабый румянец. Пробуя на вкус свои губы, было очевидно, что она всё ещё не может насытиться напитком. Девушка была очаровательна.
Игроки Небесного Погребения были удивлены, когда увидели, что члены Нулевого Крыла с завистью наблюдают за Фиолетовым Облаком.
"Что происходит с членами Нулевого Крыла?"
"Действительно ли участие в дуэли было поводом для ревности?"
– Это будет очень интересно. Эта юная леди легко играла с Парящим Змеем в прошлом, – на лице Военного Волка появилась игривая улыбка. Затем он перевел взгляд на Молниеносного Клинка, и хитрая искорка сверкнула в его глазах. – Это хороший шанс увидеть, насколько силён этот рыцарь-хранитель. Я действительно чувствую значительное давление с его стороны.
Стоя рядом, Парящий Змей кивнул в знак согласия со словами Военного Волка. Боевые приёмы Фиолетового Облака действительно были очень сильны. Она добралась до седьмого этажа Башне Испытаний. Однако настоящий бой и вызов Башне Испытаний – это две совершенно разные вещи. Ранее он проиграл Фиолетовому Облаку из-за того, что последняя имела преимущество в порядке. В противном случае исход не обязательно был бы в пользу Фиолетового Облака. С тех пор его сила значительно возросла. Если они снова встретятся лицом к лицу, он определенно победит Фиолетовое Облако.
Как только оба бойца были готовы, Молниеносный Клинок и Фиолетовое Облако начали поединок.
Обратный отсчёт системы: 5 секунд.
Обратный отсчёт системы: 4 секунды.
…
Система: дуэль, старт!
Когда началась дуэль, всё внимание немедленно переключилось на двух бойцов.
Один из них был рыцарем-хранителем, а другой – клириком.
Ни один из них не являлся классом высокого урона. Но в этом поединке Молниеносный Клинок имел преимущество из-за ауры магического сопротивления рыцаря-хранителя и нескольких навыков прерывания. Для Фиолетового Облака, хрупкой и ориентированной на исцеление, эта дуэль была несколько невыгодна.
С точки зрения здоровья Фиолетовое Облако имела более семи тысяч очков, что для магических классов намного выше среднего. Однако, по сравнению с таким МТ, как Молниеносный Клинок, который имел более десяти тысяч НР, это бы её не спасло.
– Рухни!
Молниеносный Клинок тут же бросился на Фиолетовое Облако. Крепче сжав массивный щит в левой руке, он выполнил Удар щитом. Когда вся его фигура врезалась в Фиолетовое Облако, правая рука Молниеносного Клинка начала размахиваться, его сабля рассекла воздух, превратившись в полосу света, которая полетела к нежной шее Фиолетового Облака. Весь процесс был безупречен и произошёл в мгновение ока. Он не дал Фиолетовому Облаку ни единого шанса применить свои навыки.
– Такая искусная двухступенчатая атака, – Военный Волк не мог не похвалить МТ, наблюдая за выступлением Молниеносного Клинка.
Обычным игрокам было бы трудно просто уклониться от приближающегося щита. Более того, когда щит приближался к ним, игроки инстинктивно сосредотачивались на щите, тем самым игнорируя близко идущую саблю Молниеносного Клинка.
Против такой двухэтапной атаки даже пиковый эксперт был бы отвлечён щитом на мгновение и упустил бы возможность справиться с саблей Молниеносного Клинка. Очень легко было стать жертвой атаки Молниеносного Клинка.
Фиолетовое Облако поспешно отступила в сторону, уклоняясь от Удара щитом рыцаря-хранителя с наименьшим количеством движения. В то же самое время она инстинктивно активировала Исцеляющий щит, мгновенное заклинание.
Бум! Бум! Бум!
Три последовательных удара пришлись в одно и то же место на золотом щите, и на нём начали появляться признаки разрушения. Реагируя, Молниеносный Клинок послал Молот санкций вниз на голову Фиолетового Облака.
Переставляя ноги, Фиолетовое Облако грациозно уклонилась от Молота санкций рыцаря-хранителя.
– Твоя скорость реакции впечатляет, это я тебе точно скажу. К сожалению, хотя тебе и удастся избежать моего Молота санкций, ты не сможешь избежать этого шага, – усмехнулся Молниеносный Клинок. Он тут же нанёс Разрез креста, атака столкнулась с золотым щитом, защищающим Фиолетовое Облако.
Бум!
Не выдержав тяжести удара, золотой щит разлетелся вдребезги. Кроме того, Фиолетовое Облако получила более четырёхсот единиц урона. Если бы не Исцеляющий щит, поглощающий большую часть урона, она потеряла бы намного больше здоровья.
Разрушив Исцеляющий щит клирика, Молниеносный Клинок нанёс ещё несколько ударов, нацеленных в жизненно важные точки Фиолетового Облака.
Быстро отреагировав, Фиолетовое Облако немедленно активировала Ужасающий рёв, заставляющий всех врагов в пределах досягаемости терять контроль над своими персонажами.
Со спокойным выражением лица Молниеносный Клинок издал низкий крик. В следующее мгновение его тело испустило золотистый блеск.
Навык первого порядка, Божественное освобождение!
В течение следующих семи секунд он стал невосприимчивым ко всем навыкам контроля.
Ужасающий рёв Фиолетового Облака стал совершенно бесполезным. После лёгкого рассеивания навыка сабля Молниеносного Клинка продолжала падать к Фиолетовому Облаку, не теряя никакого импульса.
Фиолетовое Облако была застигнута врасплох. Хотя она и пыталась блокировать удар своим посохом, атаки рыцаря-хранителя были просто слишком быстрыми. В конце концов, она получила несколько ударов.
Мгновенно Фиолетовое Облако была отправлена в полёт, её здоровье быстро уменьшалось. Каждая атака поглощала более пятисот НР. После трёх последовательных ударов Фиолетовое Облако потеряла более полутора тысяч НР. Теперь у неё оставалось меньше пяти тысяч НР.
Пока Божественное освобождение всё ещё действовало, Молниеносный Клинок продолжал безжалостно преследовать своего врага. Легко уклонившись от Святой кары Фиолетового Облака, он быстро появился перед клириком ещё раз.
Божественный шторм!
Последовательный святой разрез!
Хотя Фиолетовое Облако постоянно пыталась увеличить расстояние между собой и Молниеносным Клинком, рыцари-хранители обладали навыками, которые могли увеличить их скорость передвижения. Следовательно, Фиолетовое Облако могла только отчаянно пытаться защититься от приближающихся атак, в процессе её здоровье быстро снижалось. Даже при том, что она активировала Мгновенное восстановление, чтобы исцелить себя, исцеление, которое она получила, не могло идти в ногу с наносимым Молниеносным Клинком уроном. Через короткое мгновение здоровье Фиолетового Облака упало ниже трёх тысяч НР.
Если бы сейчас любой другой класс целителей сражался с Молниеносным Клинком, дуэль давно бы закончилась.
– Атаки Молниеносного Клинка становятся всё более быстрыми и яростными. Он не даёт клирику ни малейшего шанса отдышаться. Хотя класс клириков имеет несколько навыков контроля, ни один из них не эффективен против Молниеносного Клинка, – слабо улыбнувшись, произнёс Огненная Кровь: – Но Фиолетовое Облако действительно сильная. При учёте, что клирик не является боевым классом, она до сих пор держится против Молниеносного Клинка. С её-то навыками неудивительно, что эта девушка ступила на седьмой этаж.
Стоя рядом, Призрачная Тень кивнул в знак согласия.
В конце концов, клирик не был классом PvP. Если бы в этом матче сражалась Танцующее Пламя, у Нулевого Крыла, возможно, был бы шанс выйти победителем.
– Ты очень хороша. Тем не менее я не дам тебе больше никаких шансов исцелиться.
С сорвавшимся с губ кряхтением, тело Молниеносного Клинка внезапно немного расширилось, и он использовал навык с эффектом берсерка, Светлую силу, увеличив свою силу и выносливость на тридцать процентов, а защиту на шестьдесят процентов в течение двадцати секунд.
Внезапно здоровье Молниеносного Клинка выросло до более чем тринадцати тысяч НР. Его урон также значительно увеличился.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, мне действительно жаль, что эта битва закончится так быстро, – сказал Огненная Кровь, поворачиваясь к Ши Фэну и улыбаясь.
Теперь результат был очевиден. Молниеносный Клинок всё ещё имел более тринадцати тысяч НР, в то время как Фиолетовое Облако имела менее трёх тысяч НР. Хотя Фиолетовое Облако технически могла исцелять сама себя, такие навыки, как Исцеляющий свет и Большое исцеление, требовали, чтобы человек кастовал и направлял по крайней мере одну или две секунды. Против такого эксперта, как Молниеносный Клинок, Фиолетовое Облако не будет иметь никаких шансов применить такие трудоемкие навыки. Она могла использовать только мгновенные заклинания, чтобы исцелить себя на небольшое количество HP.
Однако теперь, когда Молниеносный Клинок активировал навык берсерка, это небольшое количество исцеления было практически незначительным.
Когда Молниеносный Клинок активировал режим берсерка, даже Призрачная Тень, который был опытен в ближнем бою, не имел бы никакого выбора, кроме как активировать Исчезновение, чтобы временно уклониться от атак рыцаря-хранителя. Иначе он не выдержал бы и трех-пяти ходов.
– Действительно. Я не ожидал, что Молниеносный Клинок будет так нетерпелив, не давая Фиолетовому Облаку никакого дополнительного времени, – Ши Фэн кивнул.
Услышав слова Ши Фэна, Огненная Кровь не сдержал своего удивления. Он и представить себе не мог, что Ши Фэн окажется таким прямолинейным. С предвкушением он сказал:
– Ха-ха-ха! Клинок действительно обладает такой личностью. Однако это ещё и потому, что он очень хочет сразиться с Вами, лидер гильдии Чёрное Пламя.
– Сразиться со мной? – Ши Фэн покачал головой. – Боюсь, что проигравший не имеет права бросать мне вызов.
– Проигравший? – в глазах Огненной Крови появилось замешательство. – Лидер гильдии Чёрное Пламя имеет в виду Молниеносного Клинка?
– А кого ещё я имею в виду? – Ши Фэн закатил глаза, глядя на клирика.
– У Вас очень интересное чувство юмора, – Огненная Кровь понимал, что Ши Фэн отрицает очевидное. – Тогда посмотрим, кто проиграет.
Хотя голос Ши Фэна не был громким, эксперты с острым пятым чувством могли слышать его довольно чётко, даже на расстоянии.
Когда Молниеносный Клинок услышал слова Ши Фэна, его рот непроизвольно дёрнулся, а в глазах вспыхнуло пламя ярости.
– Я намеревался проявить немного милосердия. Но теперь я покажу тебе, что значит отчаяние! И вини в этом лидера своей гильдии! – Молниеносный Клинок превратился в остаточное изображение и появился перед Фиолетовым Облаком. Когда он взмахнул оружием, лезвие его сабли исчезло. В этот момент можно было видеть только остаточное изображение его руки. Более того, рыцарь-хранитель больше не целился в жизненно важные точки Фиолетового Облака, а целился в её конечности.
Как раз в тот момент, когда сабля Молниеносного Клинка собиралась ударить Фиолетовое Облако, сабля внезапно остановилась в дюйме от руки Фиолетового Облака, не в силах двигаться дальше.
– Что происходит? – потрясенно пробормотал Молниеносный Клинок.
Не важно, сколько сил он использовал, даже когда вены на его руках вздулись от напряжения, его сабля не могла дотянуться до тела Фиолетового Облака. Он словно только что ударился о стальную стену.
– Лидер гильдии, неужели Вы не могли позволить мне поиграть ещё немного? – Фиолетовое Облако надулась.
Все были ошеломлены, когда увидели внезапную перемену между сражающимися.
После активации своего навыка берсерка, Молниеносный Клинок был необычайно мощный, особенно в плане силы.
И всё же его удар, который был подкреплён этой мощной силой, в действительности не мог коснуться Фиолетового Облака. Сабля Молниеносного Клинка замерла за дюйм от Фиолетового Облака. Это было просто немыслимо.
– Навык защиты? – Военный Волк отреагировал быстро.
В Божественном Домене было много видов защитных навыков, таких как Парирование мечника или Блок берсеркера. Магические классы также имели соответствующие навыки. Только эти навыки были крайне редки, потому что магические классы не были классами ближнего боя. Им грозило значительно меньше опасностей. Следовательно, эти типы навыков встречались очень нечасто.
Все вдруг пришли к осознанию.
Навыки защиты были крайне редки. Но с силой Нулевого Крыла было бы нетрудно получить одну такую книгу навыка для Фиолетового Облака.
– Значит, у тебя есть навык защиты. Но как думаешь, сколько моих атак сможет выдержать твой защитный навык? – зарычал Молниеносный Клинок. – Ты только продлеваешь свои страдания!
Сказав это, Молниеносный Клинок снова принялся размахивать саблей.
Как правило, навыки защиты могут блокировать только определённое количество атак. Более того, это число было очень низким. Это был навык, предназначенный только для решающих моментов.
Стоя на некотором расстоянии, Ши Фэн ясно видел, что происходит в мозгу Молниеносного Клинка, и покачал головой.
Навык защиты, который использовала Фиолетовое Облако, не был обычным защитным навыком. Этот навык назывался Абсолютным пространством, и это был навык наследия первого порядка, уникальный для Астромантов.
При активации Абсолютное пространство аннулировало все атаки, полученные заклинателем в течение пяти секунд. В течение этого времени заклинателю не разрешалось двигаться, но он мог использовать заклинания для атаки. Это был почти непобедимый навык.
Несмотря на беспощадную атаку Молниеносного Клинка, противник не получил ни одного очка урона. В то же время Фиолетовое Облако небрежно использовала Малое исцеление и Восстановление, её здоровье быстро росло. В мгновение ока здоровье девушки восстановилось до более чем шести тысяч единиц. Кроме того, у нее оставалось еще много времени Абсолютного пространства.
Воспользовавшись этим шансом, Фиолетовое Облако начала читать заклинание. Её палец чертил в воздухе линию за линией рун. Как раз в тот момент, когда время Абсолютного пространства истекло, Фиолетовое Облако указала пальцем на Молниеносного Клинка, кончик её пальца выпустил в рыцаря-хранителя перед ней чёрный луч.
Заклинание первого порядка, Чёрный гроб!
Поняв, что что-то не так, Молниеносный Клинок поспешно попытался увернуться. Однако, прежде чем он успел это сделать, четыре чёрные как смоль стены появились из земли вокруг него, полностью запечатав его.
Когда Ловкий Змей увидел это, он заскрежетал зубами. Это было именно то движение, которое использовала Фиолетовое Облако, чтобы победить его на арене. Теперь, когда Молниеносный Клинок точно так же стал его жертвой, исход битвы мог кардинально измениться.
Чёрный гроб мог задержать свою цель на три долгих секунды. Фиолетовое Облако воспользовалась случаем, чтобы создать некоторую дистанцию между собой и попавшим в ловушку рыцарем-хранителем. Затем она неторопливо произнесла заклинание.
Заклинание, которое она произнесла в этот раз, вызвало гораздо больший переполох. Когда Фиолетовое Облако начала читать, в воздухе появился чёрный магический массив. В следующее мгновение мана в окружающей области стала лихорадочно собираться в магическом массиве.
Вскоре Чёрный гроб начал постепенно исчезать. Выбравшись из гроба, Молниеносный Клинок был немедленно встречен видом чёрного магического массива, извергающего многочисленные черные шары света. Один, два... очень быстро их число увеличилось до тридцати шести. Каждый чёрный шар света был размером с баскетбольный мяч, и они покрывали все пространство над местом дуэли.
– Вперёд!
Фиолетовое Облако выкрикнула свою команду. Чёрные шары света, заполнившие небо, обрушились на Молниеносного Клинка.
Атака Фиолетового Облака шла со всех сторон. Даже когда Молниеносный Клинок попытался защититься щитом, множество чёрных шаров ударяло его с флангов и тыла. Не выдержав шквала огня, Молниеносный Клинок начал двигаться, пытаясь уклониться от светящихся шаров. Однако, сделав четыре шага, рыцарь-хранитель больше не осмеливался двигаться беззаботно.
С каждым шагом он обнаруживал, что теряет более шестисот НР.
Молниеносный Клинок имел только более тринадцать тысяч НР. Если бы каждый шаг уничтожал более шестисот НР, на двадцать втором шаге с ним было бы покончено.
Тем не менее против всенаправленной бомбардировки тридцатью шестью шарами маны, даже если бы он обладал удивительными навыками, шары всё равно пожирали бы его здоровье. Более того, всякий раз, когда шары маны сталкивались с его телом, удар ощущался так, словно по нему попали кувалдой. Они не только содержали огромное количество энергии, но и могли нанести более трёхсот единиц урона. Каждый раз, когда шары маны атаковали его, примерно пять или шесть находили свой путь через его защиту, нанося более полутора тысяч единиц урона в одно мгновение.
– Чёрт! – видя, что он не может ни двигаться, ни защищаться должным образом, Молниеносный Клинок не имел другого выбора, кроме как наложить Защитное благословение, уменьшив полученный урон на пятьдесят процентов. Однако если это продолжится, даже с Защитным благословением он не продержится долго.
Сейчас все были ошеломлены происходящей дуэлью.
Она действительно клирик? Этот вопрос вертелся у всех в голове.
Этот метод атаки уже превзошёл их понимание навыков игры. В прошлом навыки были очень просты. Это был первый раз, когда они видели такой гибкий и разнообразный способ ведения боя.
До сих пор все верили, что магические классы не имеют никаких шансов против физических классов в PvP и что их единственным преимуществом является способность наносить высокий урон в подземельях. Однако стратегия Фиолетового Облака полностью изменила мнение всех присутствующих.
Комбинация навыков Фиолетового Облака была слишком пугающей. Молниеносный Клинок не только не мог двигаться, но даже встречал атаки многочисленных чёрных светящихся шаров. Если бы на месте Молниеносного Клинка оказался кто-то другой, бомбардировка давно превратила бы того игрока в фарш.
Даже такие высококвалифицированные эксперты, как Огненная Кровь, Призрачная Тень и Военный Волк, чувствовали себя бессильными, наблюдая за атаками Фиолетового Облака.
В этот момент выражение лица Огненной Крови исказилось. Он больше не мог сохранять прежнее спокойствие.
Как это вообще можно считать дуэлью? Это настоящая бойня…
Является ли это истинной силой эксперта, достигшего более поздней стадии седьмого этажа? В этот момент Огненная Кровь не мог удержаться и перевёл свой взгляд на Ши Фэна и Танцующее Пламя, в его глазах мелькнул намёк на страх.
Если и Танцующее Пламя, и Ши Фэн были сильнее Фиолетового Облака, то Нулевое Крыло было действительно ужасающей гильдией…
– Как же она стала такой сильной?! – Ловкий Змей был в ужасе, наблюдая за разрушением Молниеносного Клинка. Даже его лидер, Военный Волк, не мог сравниться с Фиолетовым Облаком.
В то время как все были загипнотизированы выступлением Фиолетового Облака, Молниеносный Клинок, находящийся в дуэли, почувствовал, как его охватывает депрессия. Если бы его атаковали только двадцать чёрных шаров света, он едва ли смог бы справиться и избежать урона. Однако иметь дело с тридцатью шестью было далеко за пределами его возможностей.
В этот момент Молниеносного Клинка поглотило сожаление.
Если бы он знал раньше, что у Фиолетового Облака есть такой способ нападения, он никогда бы не согласился на дуэль с ней.
Настоящий эксперт высшего уровня, как он, фактически превратился в боксёрскую грушу, не способную ни на малейшее сопротивление. Это было крайне унизительно.
"Вино Сотни ягод лучшее! Я достигла девяностооднопроцентного уровня завершения навыка, что позволило мне вызвать так много шаров маны! Интересно, сколько же я смогу призвать, если достигну стопроцентного коэффициента завершения".
Фиолетовое Облако внутренне ликовала, пока управляла шарами маны в небе. В прошлом она достигала только девяностопроцентного коэффициента завершения навыка и вызывала максимум тридцать шаров маны. Но теперь она увеличила свой коэффициент завершения на один, и только этот один процент увеличил максимальное количество шаров маны на шесть. Если бы она могла поднять уровень завершения своего навыка до ста процентов, её навыки стали бы абсолютно ужасающими.
Время незаметно шло.
Не прошло и десяти секунд, как тринадцать тысяч НР Молниеносного Клинка полностью истощились. От начала и до конца рыцарь-хранитель не мог оказать ни малейшего сопротивления.
[ПП:28.04.20 в 16:00 по МСК будет 3 главы]
Побеждён!
Молниеносный Клинок был полностью побеждён!
Никто и представить себе не мог, что Нулевое Крыло обладает таким мощным персонажем, как Фиолетовое Облако.
Высокомерие, проявленное членами Небесного Погребения, было полностью уничтожено.
Другие, возможно, и не имели чёткого представления, насколько силён Молниеносный Клинок, но они знали. Во всей гильдии никто не мог победить Молниеносного Клинка в поединке один на один, не говоря уже о том, чтобы одержать победу так легко.
– Кто-нибудь из Небесного Погребения всё ещё хочет рискнуть бросить вызов лидеру нашей гильдии? – Фиолетовое Облако перевела взгляд на членов Небесного Погребения, и на её лице появилась слабая улыбка. – Я действительно хочу посмотреть, кто из вас достоин этого, – вызывающе произнесла она.
Никто из Небесного Погребения не осмелился ответить.
Никто из зрителей не был слабаком. Благодаря битве Молниеносного Клинка они могли определить стандарты Фиолетового Облака. Они бы только попросили унижения, если бы попытались бросить ей вызов.
Однако, в отличие от всех остальных, Призрачная Тень выглядел заинтересованным. К несчастью, как раз в тот момент, когда он собирался открыть рот и заговорить, женщина рядом с ним остановила его слова. Эта женщина была одета в красивую красную мантию мага, которая совершенно не скрывала ее великолепного декольте. Она также носила на голове белый берет, прикрывая свои шелковистые голубые волосы, которые рассыпались вокруг талии. В руке она держала привлекательный посох из белого нефрита, который излучал слабое золотое сияние.
– Туман, почему ты меня останавливаешь? – недовольно спросил Призрачная Тень.
Туман Рассвета отвечала за дела Небесного Погребения в Городе Звёзд и Луны. Её положение в гильдии было выше, чем даже у Огненной Крови, и её силу нельзя было недооценивать. Если бы не помощь Тумана Рассвета, даже при наличии Молниеносного Клинка, Небесное Погребение не зачистили бы сегодня Морозную Тюрьму.
– Не надо больше унижать гильдию. Ты ей не ровня. Между вашими навыками слишком большая разница в силе. Мы уже выполнили здесь свою задачу. У тебя будет свой шанс в будущем, – сказала Туман Рассвета, внимательно посмотрев на Призрачную Тень. Она говорила не убеждающим, а повелительным тоном.
Огненная Кровь согласно кивнул. Теперь, когда Небесное Погребение впервые зачистило Морозную Тюрьму, их репутация процветала. Однако, если Фиолетовое Облако победит нескольких из их великих экспертов, все их усилия пойдут прахом.
– В Нулевом Крыле наверняка есть много экспертов. В будущем у нас будет много возможностей столкнуться с ними. Сегодня у нас есть другие дела, так что мы больше не будем вас задерживать, – Огненная Кровь сложил кулак одной руки, накрыв его ладонью второй, и чуть поклонился Ши Фэну (1), Прежде чем отвернуться.
Посмотрев, как Огненная Кровь и остальные уходят, Военный Волк отсалютовал Ши Фэну, прежде чем тоже уйти со своей командой.
– Лидер гильдии, мы всё ещё собираемся совершить набег на Морозную Тюрьму? – тихо спросила Танцующее Пламя.
Теперь, когда Небесное Погребение получило первую зачистку в Морозной Тюрьме, не было никакого смысла совершать набег на подземелье. Вместо того, чтобы получать некоторые материалы и снаряжение, фарм Магических кристаллов и высокоуровневого снаряжения в Каменных Горах был бы более эффективным.
В конце концов, Каменные Горы были региональным подземельем от тридцатого до сорок девятого уровня. Монстры в нём не только сбрасывали снаряжение гораздо более высокого уровня, но и предлагаемая экипировка так же была более качественной. Фармя в Каменных Горах, они могли бы подготовиться к набегу на следующее крупномасштабное командное подземелье. Это было более эффективно, чем фарм горстки снаряжения тридцатого уровня в Морозной Тюрьме.
– Конечно, мы идём. Они получили первое прохождение только трудного режима, а не адского. Моей целью всегда была первая зачистка адского режима. Даже если Небесное Погребение получило первое прохождение трудного режима, это ни капельки на нас не влияет, – Ши Фэн покачал головой и рассмеялся.
Материалы для строительства конюшни были не так легко доступны. Коэффициент выпадения этих материалов в трудном режиме командного подземелья на сто человек был очень низким. Иногда нужные ему материалы могли вообще не выпасть. Если он хочет получить необходимые материалы для строительства конюшни как можно скорее, ему придется зачистить адский режим.
Полагаясь только трудный режим командного подземелья на сто человек, они не собирали бы все необходимые материалы, даже если бы совершили набег на подземелье сто раз. С другой стороны, они могли бы получить то, что ему было нужно с адского режима.
Командные подземелья обновляется раз в три дня. Рейд на командное подземелье сто раз потребует не менее трёхсот дней. Хотя, когда игроки достигали более высоких уровней, на более низкоуровневые подземелья становились намного легче совершать набеги; да и количество команд, которые гильдия могла бы сформировать для рейда в эти подземелья в то время, также увеличится. Однако до этого было ещё очень далеко. В настоящее время Ши Фэн спешил построить конюшню и взрастить Громового волка. В конце концов, воспитание пятизвездочного маунта требовало много времени и усилий.
Он не хотел видеть Громового волка всё ещё находящегося в процессе укрощения, в то время как основные игроки уже купят своих собственных маунтов.
– Это... – все потеряли дар речи.
– Лидер гильдии, с нашим недавним улучшением, мы могли бы справиться с трудным режимом, но я думаю, что адский режим всё ещё вне нашей досягаемости, – Танцующее Пламя отказывалась верить, что адский режим был лишь немного сложнее, чем трудный режим.
– Действительно. С точки зрения техники, большая часть команды всё ещё далека от квалификации. Хотя, с точки зрения экипировки и атрибутов, все уже прошли минимальные требования, – затем Ши Фэн ухмыльнулся и сказал: – Однако, техника может быть компенсирована.
– Компенсирована? – в глазах Танцующего Пламени внезапно появился огонёк. – Лидер гильдии, Вы планируете использовать вино Сотни ягод?
Если кто-то говорил о способе улучшить свою боевую технику на короткое время, то единственное, что приходило в голову каждому, – это вино Сотни ягод. Только вот вино Сотни ягод было слишком редким. В настоящее время каждый мог получить его только через Ши Фэна. Они даже не слышали о том, что этот напиток можно купить в другом месте.
– Прежде чем продолжить этот разговор, давайте войдём в подземелье, – Ши Фэн кивнул.
Вино Сотни ягод действительно было чрезвычайно редким. Однако некоторое время назад он совершил ещё одну поездку в убежище Первого Округа и получил ещё триста бутылок. Следовательно, у него не было никаких проблем с тем, чтобы потратить его на нескольких человек, для получения первой зачистки адского режима Морозной Тюрьмы.
* * *
Тем временем успешный рейд Небесного Погребения на Морозную Тюрьму стал главной новостью во всем Королевстве Звезд и Луны. За какое-то время все в королевстве прознали о гильдии под названием Небесное Погребение.
– Небесное Погребение слишком удивительно! Даже две первоклассные гильдии в Городе Звезд и Луны еще не получили первой зачистки командного подземелья на сто человек. И все же Небесное Погребение ждал успех.
– Подземелье на сто человек! Это место – золотая жила для снаряжения чистого и тёмного золота. До сих пор нашей гильдии удавалось совершать набеги только трудный режим командных подземелий на пятьдесят человек. Интересно, когда я получу полный сет снаряжения верхнего уровня?
– Сет снаряжения верхнего уровня? Мне столько не нужно. Я только надеюсь носить полный сет мифрилового снаряжения. Мои друзья умрут от зависти.
– Полный сет мифрилового снаряжения? Просто мифриловое оружие двадцать пятого уровня, которым владеет мой друг, уже достаточно, чтобы заставить меня пускать слюни. Когда он демонстрировал мне оружие, то даже повёл наших друзей и меня в подземелье, чтобы показать это оружие в действии. С крутизной его оружия никогда не сравниться бронзовый или таинственно-железный аналог!
– Я слышал, что Небесное Погребение сейчас проходят массовую вербовку. Преимущества, которые они предлагают, превосходны. Гильдия часто приводит новичков с хорошим потенциалом в крупномасштабные командные подземелья. Мы всё ещё должны успеть на вербовку, если поторопимся.
Игроки по всему Королевству Звёзд и Луны говорили на форумах о Небесном Погребении.
За какое-то время количество членов Небесного Погребения резко возросло. Однако, в отличие от Нулевого Крыла, у Небесного Погребения не было никаких финансовых проблем. Игроки могли вступать в гильдию до тех пор, пока они достигали минимальных требований. Гильдия также начала проявлять признаки превращения в гильдию номер один в Королевстве Звёзд и Луны.
* * *
Тем временем, находясь внутри Морозной Тюрьмы, Ши Фэн и остальные наконец добрались до укрепления Ледяного гиганта.
По сравнению с Ледяным гигантом трудного режима, Ледяной гигант адского режима был намного больше. Он был высотой с восьмиэтажное здание. Более того, его тело покрывали острые сосульки. Из тела Ледяного гиганта так же исходил холодный воздух, уменьшая подвижность тех, кто попадал в его диапазон. Ещё до того, как началась битва, все почувствовали, как холодный воздух окутал их, заставляя дрожать.
Никто не знал, что Ледяной гигант адского режима был истинной формой Ледяного гиганта.
[Ледяной гигант] (элементальное существо, великий лорд)
Уровень: 32
НР: 60 000 000/60 000 000
[ПП:Знаю что долго не выпускал,график реал жизни и анреал жизни перемешиваются и я хз,кароч вот вам 5 глав на этом ждите 2 или 3 дня,Приятного чтения)]
Вскоре после того, как Ши Фэн и другие вошли в Морозную Тюрьму адского режима, различные гильдии получили новости об этом деле.
– Чёрное Пламя действительно интересен. После того, как мы только что заявили о первой зачистке трудного режима, он немедленно ведёт Нулевое Крыло в рейд на адский режим, – произнесла Туман Рассвета, и в её глазах вспыхнул намёк на интерес. Ухмыляясь, она спросила: – Огненная Кровь, что ты думаешь об этом?
– Они, должно быть, просто проверяют воду. На данный момент нет никакого смысла совершать набеги на трудный режим Морозной Тюрьмы. Помимо сложного адского режима, их единственный другой вариант – бросить вызов командным подземельям на сто человек других городов. Тем не менее, команда должна будет подготовиться и ознакомиться с другими командными подземельями на сто человек, чтобы успешно напасть на них, – тихо сказал Огненная Кровь, читая отчёт своих подчинённых. – К сожалению, с нынешней командой Нулевого Крыла просто невозможно совершить набег на адский режим Морозной Тюрьмы. Это уже не вопрос достаточной силы.
– Действительно. Может быть, я просто слишком много думаю. Это, в конце концов, адское подземелье на что человек, – Туман Рассвета уже встречалась с Ши Фэном. Хотя она не видела в точности, насколько искусен этот человек, судя по его прошлым выступлениям и различным экспертам вокруг него, он не был тем, кто принимает глупые решения. – Забыли. То, что делает Нулевое Крыло, больше не имеет для нас значения. Я пришла только для того, чтобы помочь вам с подземельем. Лидер гильдии уже заявил, что наша истинная цель – Каменные Горы. Что же касается дел в Городе Белой Реки, то оставь их старейшине Семи Сокровищам.
– Что же там такого, что нужно отправлять нас всех? Разве Каменные Горы не являются просто местом для фарма Магических кристаллов? – смущенно спросил Огненная Кровь.
Эти двое были самыми сильными бойцами в гильдии. Было бы неразумно размещать их всех в Каменных Горах.
– А ты никогда не задумывался, как активируются Каменные Горы? – Туман Рассвета рассмеялась.
– Понятия не имею. А лидер гильдии знает? – Огненная Кровь покачал головой и спросил.
– Мало того, что он знает об этом, так лидер гильдии еще и отвечает за активацию Каменных Гор, – когда Туман Рассвета заговорила о лидере гильдии Небесного Погребения, Одиноком Погребении, ее голос наполнился восхищением. Она покинула супер-гильдию, и без колебаний присоединилась к Небесному Погребению из-за этого человека. Тем временем Одинокое Погребение самолично активировал Каменные Горы, за которые теперь сражались все гильдии Королевства Звёзд и Луны.
Огненная Кровь и остальные были поражены. Довольно долго они не могли прийти в себя.
В этот момент Каменные Горы повлияли на игроков всего Королевства Звёзд и Луны, а также Империи Чёрного Дракона и нескольких других соседних королевств. Их влияние превзошло любое отдельное событие, произошедшее до сих пор в Божественном Домене.
– Это реально?
– Как и ожидалось от нашего лидера гильдии. Ему действительно удалось совершить такой подвиг.
Все не могли сдержать своего возбуждения.
– Активация Каменных Гор – это всего лишь одна часть квеста. Последующие задания нужно выполнять в Каменных Горах. Как только мы выполним этот квест, Город Звёзд и Луны будет находиться под нашим контролем. Следовательно, этот вопрос важнее всего остального, – сурово сказала Туман Рассвета, и её тон намекал, что она не примет в качестве ответа никаких отказов.
– В таком случае давайте приготовимся немедленно туда отправляться, – Огненная Кровь полностью согласился со словами Тумана Рассвета. Если бы они могли получить Город Звёзд и Луны, то им было бы несколько легче получить Город Белой Реки.
* * *
Морозная Тюрьма:
– Почему величайший лорд настолько сильнее великого лорда? – Танцующее Пламя нахмурилась, наблюдая за Ледяным гигантом. В данный момент ее чувства предупреждали ее, что она ни при каких обстоятельствах не должна провоцировать Ледяного гиганта.
Хотя у Ледяного гиганта ранга величайшего лорда было всего на пятнадцать миллионов НР больше, чем у версии великого лорда, разница между ними ощущалась как разница между небом и землёй.
Члены команды не могли не содрогнуться.
Аура величайшего лорда была настолько плотной, что создавала впечатление погружения в воду, что значительно уменьшало их подвижность. Как же они должны были так драться?
– Давайте пока отдохнём здесь, – сказал Ши Фэн в командном чате. Он не спешил начинать сражение.
Адская Морозная Тюрьма была отнюдь не пустяковым делом. Даже с помощью вина Сотни ягод не было никакой гарантии, что они смогут зачистить подземелье. Вопреки ожиданиям, самое большое различие между величайшим лордом и обычным великим лордом заключалось не в атрибутах, а в умственном подавлении. Это была одна из причин, по которой величайших лордов чрезвычайно трудно было уничтожить.
Аура была неосязаема. Это было больше похоже на форму ментального подавления.
Когда люди находились под огромным давлением, они часто теряли способность нормально работать. Некоторым людям было бы даже трудно двигаться. Это было похоже на то, как многие люди впадали в ступор, столкнувшись с опасной для жизни ситуацией.
Величайший лорд обладал такой аурой. Даже опытному игроку было бы трудно справиться с такой ситуацией, а тем более обычным игрокам.
Таким образом, подземелья адского режима на сто человек в различных регионах были чрезвычайно трудны для зачистки. Это был не вопрос наличия недостаточной силы. Причиной в основном было то, что игроки эту свою силу не могли как полагается продемонстрировать. Только сильные эксперты с твёрдыми сердцами выдержали бы ментальное подавление и сражались бы нормально.
Для нынешних игроков это было слишком трудно.
К счастью, у Ши Фэна был способ справиться с этой проблемой.
– Пламя, раздай эти бутылки.
Сказав это, Ши Фэн достал из своей сумки сто бутылок вина Сотни ягод. Вино Сотни ягод не только могло повысить уровень совместимости игрока с его оружием и снаряжением, но также имело побочный эффект притупления пяти чувств. Обычно это снижает чувствительность игрока в бою, ослабляя его восприятие опасности. Но в данном случае, это был лучший способ уменьшить ментальное подавление от Ледяного гиганта.
– Алкоголь делает человека храбрее, – однако вместо того, чтобы повысить мужество человека, алкоголь притупляет его ментальное восприятие, устраняя чувство кризиса.
Обычно осознание кризиса было основой выживания всех живых существ. Только с ощущением опасности можно было избежать угроз и выжить.
Это чувство было незаменимо для игроков Божественного Домена. Игроки обычно упорно работали, чтобы обострить своё понимание кризиса. Так они могли избегать атак и проводить контратаки в сражениях.
Между тем, величайшие лорды были так ужасны именно потому, что Центральная Система Бога специально создала этих монстров, чтобы бросить вызов этому чувству.
Получив вина Сотни ягод, все быстро опустошили свои бутылки. Конечно же, подавление, которое все испытывали, значительно уменьшилось. Их тела больше не казались тяжёлыми.
В то же время Ши Фэн также использовал Библию Тьмы, чтобы вызвать злого духа тридцать шестого уровня второго порядка. Хотя это не был злой дух типа поддержки, как Пожиратель сердец, этот злой дух относился атакующим магией. Это могло бы значительно увеличить общий урон команды.
– Всем сосредоточиться на уклонении и позиционировании. Атакуя, сосредоточьтесь прежде всего на стабильности. Если вы знаете, что ваши атаки не попадут, не утруждайте себя потерей выносливости, – Ши Фэн начал отдавать команды. – И ещё, танки, слушайте внимательно. После того, как вы нанесёте несколько атак в начале боя, вам не нужно будет продолжать атаковать Босса. Просто убедитесь, что вы стоите перед Боссом. Дамагеры, делайте наоборот; не стойте перед Боссом. Лучше всего, если вы атакуете с боков.
В прошлом Ши Фэн много раз сражался с Ледяным гигантом адского режима. Ледяной гигант обладал относительно низким интеллектом. Даже будучи величайшим лордом, этот факт не менялся. Это было довольно распространенным явлением для элементарных существ. Атаки Ледяного гиганта также были довольно простыми. Он предпочитал атаковать только цели перед ним. Ледяной гигант менял цель только после того, как уничтожал цель перед собой.
Танки команды не нанесла большого урона. Если бы им пришлось сосредоточиться на атаке, уклоняясь и блокируя атаки Ледяного гиганта, с их текущими навыками и атрибутами, они бы исчерпали выносливость до того, как истекли бы десять минут. Против шестидесяти миллионов НР величайшего лорда десяти минут было явно недостаточно, чтобы закончить сражение.
После того, как все заняли свои позиции, Кола, Е Умянь, Горлица и другие МТ бросились на Ледяного гиганта в одной яростной атаке.
Прежде чем группа МТ прибыла к Ледяному гиганту, величайший лорд освободил свой ледяной домен. На этот раз влияние ледяного домена было немного сильнее, чем у Ледяного гиганта ранга великого лорда. Хотя уровень потребления выносливости был тем же самым, их скорость передвижения и атаки теперь уменьшилась на пятьдесят процентов.
Прежде чем Кола и другие МТ смогли добраться до Ледяного гиганта, величайший лорд поднял свои железные кулаки и сильно ударил по замёрзшей земле.
Ледяные шипы!
Как будто промерзлая земля превратилась в воду, волны сотрясали окрестности. Каждая волна катилась по земле. Среди этих волн обычные игроки с трудом удерживались на ногах. Хотя Кола и остальные были экспертами, даже они едва могли продвинуться вперёд.
Вслед за этим из земли один за другим вырвались блестящие ледяные шипы. Даже малейшее прикосновение наносило почтитри тысячи единиц урона Коле и другим танкам.
Очевидно, что эта атака была намного сильнее, чем у Ледяного гиганта великого лорда, и у всех в этой ситуации сжались сердца.
Смогут ли они действительно победить этого Ледяного гиганта?
– Дамагеры с обеих сторон, атакуйте свободно. Блэки, брось Стража света на Колу. Облако, сосредоточься на повреждениях, – неторопливо скомандовал Ши Фэн.
– Принято, – хотя Блэки было любопытно, почему Ши Фэн хотел, чтобы он использовал Стража света на Коле так скоро, он не стал подвергать сомнению эту команду. И тут же парень бросил на Колу луч заклинания.
Первоначально Кола терял почти по пять тысяч НР с каждым ударом величайшего лорда. Однако со Стражем света атаки Ледяного гиганта стали наносить рыцарю-хранителю менее тысячи единиц урона. Кроме того, Страж света исцелял Колу примерно на шестьсот НР каждую секунду. Несмотря на повреждения от Ледяного гиганта, Кола мог довольно долго держаться без помощи целителей.
Однако вскоре после того, как Страж света активировался, Ледяной гигант резко топнул ногой, нанося огромный урон всем врагам в радиусе десяти метров. Естественно, Кола не смог избежать атаки, когда нога гиганта ударила о землю, и над его головой появился урон в размере более трёх тысяч единиц.
Все глубоко вдохнули холодный воздух.
Это нападение было слишком пугающим.
Но Ши Фэн не был удивлён.
Этот ход был шагом мгновенного убийства, уникальным для адского режима Ледяного гиганта. Ледяной гигант сначала нанесёт смертельный удар по одному врагу. Если этот враг не выдержит атаки и погибнет, то пострадает и ближайший к нему человек. Однако до тех пор, пока игрок выдерживал атаку, Ледяной гигант не мог немедленно повторить атаку по новой цели.
– Хорошо. Теперь сосредоточьтесь на уклонении от сосулек сверху, – видя, что никаких серьёзных проблем не было, Ши Фэн активировал Ауру Пространства и бросился к Ледяному гиганту. Он не собирался экономить свою выносливость.
Ледяной домен был заклинанием контроля. Пока он активирует Ауру Пространства, то будет невосприимчив ко всем контрольным эффектам. Другими словами, ледяной домен на него не повлияет, и юноша сможет сражаться, не беспокоясь о том, что его выносливость истощится слишком быстро.
С Колой, удерживающим агро Босса, другие дамагеры начали свою безжалостную атаку.
Заклинания и стрелы обрушились на Ледяного гиганта. Тем временем, классы ближнего боя отчаянно атаковали суставы величайшего лорда, тем самым нарушая ритм его атаки.
Члены главных сил Нулевого Крыла носили отличное снаряжение, и практически все их навыки могли нанести Ледяному гиганту более тысячи единиц урона. Среди членов команды самыми сильными были Танцующее Пламя и Безудержный Клинок.
Большинство экипированных Танцующим Пламенем драгоценных камней третьего порядка добавляли силу. Каждая из её обычных атак могла нанести более тысячи единиц урона. Когда она использовала Абсолютный удар, то нанесла почти шесть тысяч единиц урона или более десяти тысяч единиц урона с критическим повреждением.
Что же касается Безудержного Клинка, то он обладал Обоюдоострым мечом синего огня. Каждый удар по величайшему лорду наносил более полутора тысяч единиц урона. С двадцатипроцентныхой дополнительной вероятностью критической атаки, он мог иногда наносить более трёх тысяч единиц урона. Время от времени он также запускал Танец синего огня, нанося почти пять тысяч единиц урона. Его урон был вторым и шёл лишь после урона Танцующего Пламени.
За ними следовали Блэки и Фиолетовое Облако. Поскольку Ледяной гигант был элементальным существом, он обладал некоторым магическим сопротивлением. Следовательно, магические атаки на величайшего лорда были не столь эффективны, как физические.
Тем временем, активировав Тихие шаги, Ши Фэн появился прямо над Ледяным гигантом. Он послал Взрыв громового пламени, обрушив его на голову величайшего лорда.
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– Эффект оказался лучше, чем я ожидал, – Ши Фэн взглянул на панель уведомлений системы, увидев девяностовосьмипроцентный уровень завершения навыка.
После того, как он выпил вино Сотни ягод, юноша заметил, что напиток оказался более эффективным, чем обычно. Обычно он мог достичь только девяностошестипроцентного коэффициента завершения при Взрыве грозового пламени, даже с помощью вина Сотни ягод.
После чего Ши Фэн исполнил Рубящий удар.
Его движения были плавными, как струящаяся вода.
В следующее мгновение три разреза, которые он послал, переплелись в единый серебристый свет, который разорвал все на своем пути, ударившись в одну точку.
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На этот раз его Рубящий удар достиг девяностодевятипроцентного коэффициента завершения. Он был всего лишь на волосок от того, чтобы достичь ста процентов.
Поразительный урон Ши Фэна потряс его товарищей по команде.
Рубящий удар был одним из основных навыков мечника, но, когда Ши Фэн выполнил свой Рубящий удар первого порядка, отображение его навыка сильно отличалось от других мечников. Вместо того, чтобы наносить три урона, навык наносил только один. Общий урон навыка был ещё более пугающим.
В отсутствие критического удара Ши Фэн нанёс своей атакой свыше десяти тысяч единиц урона. Его урон был на том же уровне, что и критические удары Танцующего Пламени и Безудержного Клинка с их самыми мощными навыками. Это было просто немыслимо…
Сразу же после этого Ши Фэн использовал Взрыв пламени, быстро начав пятнадцать атак подряд. Каждый удар заставлял Ледяного гиганта отступать на полшага назад. Кроме того, каждый удар наносил более шестнадцати тысяч единиц урона и более тридцати двух единиц урона, если это было критическое попадание. Эта картина заставила остальных членов Нулевого Крыла на мгновение замереть.
– Не сосредотачивайтесь на нанесении максимального урона Боссу. Подумайте о том, как вы можете улучшить свои показатели завершения навыков. Не так уж часто вы испытываете подобное ментальное подавление, – Ши Фэн наконец понял, почему вино Сотни ягод было более эффективным, чем обычно.
У вина Сотни ягод был побочный эффект – оно затуманивало пять чувств игрока, притупляя его восприятие. Однако аура величайшего лорда могла свести на нет большую часть этого побочного эффекта, позволяя игрокам сохранять ясное состояние ума даже при воздействии влкоголя. Благодаря этому игроки могли выполнять свои навыки более эффективно.
После напоминания Ши Фэна, все стали осознавать свои собственные условия.
Раньше, когда они пили вино Сотни ягод, им не удавалось поддерживать своё состояние ясности ума. Если бы они могли практиковать свои навыки в трезвом состоянии, это определённо помогло бы улучшить их показатели завершения навыков.
Волнение охватило всю команду. Они больше не боялись величайшего лорда. Напротив, они смотрели на Ледяного гиганта так, словно он был не более чем золотой горой, и желание сжимало их сердца.
Использование величайшего лорда в качестве тренировочного маникена было просто невероятно, но члены Нулевого Крыла делали именно это.
Стремительный рост уровня освоения навыков каждого из них позволил ишрокам лучше понять свои соответствующие навыки. В то же время это улучшение также позволило им сократить многие из своих избыточных движений, тем самым значительно снизив уровень потребления выносливости.
Спустя короткое мгновение здоровье Ледяного гиганта упало до двадцати процентов порога. Однако ни один из этих игроков не был удовлетворен. За этот короткий период уровень освоения навыков у всех значительно повысился. Например, Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако сумели поднять свои показатели завершения навыков на стабильные два процента. Все остальные сумели улучшиться на один процент.
Первоначально, при нападении на трудный режим Морозной Тюрьмы, к данному моменту, чтобы быть в состоянии сражаться, команда должна была сохранить более семидесяти человек. Но сейчас все члены команды были ещё на ногах и готовы к бою. Напротив, это как раз Ледяной гигант выглядел сейчас очень жалко…
– Вы смеете стоять передо мной, Королём Мороза?! Я покажу вам силу, которую вы никогда раньше не видели! – проревел Ледяной гигант, заставив содрогнуться всю пещеру.
Холодный воздух начал собираться и конденсироваться в руке Ледяного гиганта. В темной пещере создавалось впечатление, что Ледяной гигант держит яркую Луну, которая рассеивает тьму.
– Почему мы раньше не видели этого движения в трудном режиме? – у Танцующего Пламени зародилось плохое предчувствие.
Прежде чем Ледяной гигант атаковал, все ощутили, как леденящий холод обволакивает их тела. В следующий момент они начали терять пятьсот НР каждую секунду. Если бы Ледяной гигант сейчас атаковал, он, вероятно, мгновенно уничтожил бы всю команду.
Когда Ледяной гигант поднял ледяной шар размером с холм, который он образовал из сгущенного холодного воздуха, Ши Фэн сделал свой ход.
Абсолютное время!
При активации Абсолютное время не позволяло врагам в радиусе ста метров использовать какие-либо навыки или инструменты в течение двадцати четырёх секунд. Однако в этом случае, хотя навык и повлиял на Босса, он продержался бы не более трёх-пяти секунд. И всё же этого было более чем достаточно.
Внезапно огромный ледяной шар треснул и разбился вдребезги. Между тем, Ледяной гигант значительно ослабел после прерывания заклинания.
– Вперёд! Он очень ослаб! Активируйте свои навыки берсерка! – поспешно крикнул Ши Фэн.
Внезапно все активировали Силу тьмы, их атрибуты значительно увеличились.
За долю секунды заклинания и стрелы обрушились на Ледяного гиганта, заставляя величайшего лорда постоянно издавать мучительные крики. После чего здоровье Ледяного гиганта стало быстро таять, и даже его твердая оболочка начала лопаться. В конце концов Ледяной гигант превратился в лужу чистой воды, оставив после себя огромный сверкающий драгоценный камень и гору добычи.
Город Звёзд и Луны.
В настоящее время из-за Каменных Гор в Городе Звёзд и Луны собралось большое количество игроков. Даже Городе Белой Реки во время своего пика не мог конкурировать с нынешней столичной толпой.
Игроки, собравшиеся в городе, не ограничивались элитой и экспертами Королевства Звёзд и Луны. Были также игроки, прибывшие из Империи Черного Дракона и соседних королевств. Население города росло с каждой минутой. Игроки заполнили городские улицы и даже обычно пустынные районы Города Звёзд и Луны оказались переполнены.
– Город Звёзд и Луны действительно прекрасное место. С таким количеством элиты и экспертов нам не придётся беспокоиться о том, что мы не сможем набрать ни одного игрока в нашу гильдию, – Огненная Кровь не смог сдержать свою зависть к Туману Рассвета, когда увидел, что большинство игроков, бродящих по улицам, были двадцать девятого уровня. Многие игроки уже достигли тридцатого уровня.
Элитные члены Небесного Погребения в настоящее время находились на двадцать восьмом или двадцать девятом уровне; очень немногим удалось достичь тридцатого уровня. И всё же в Городе Звёзд и Луны было так много высокоуровневых игроков. Туману Рассвета будет гораздо легче взращивать членов её филиала, чем ему самому.
Теперь, когда Небесное Погребение получило первую зачистку Морозной Тюрьмы, его слава распространилась не только по всему Городу Звёзд и Луны, но и игроки в Империи Чёрного Дракона и соседних королевствах также знали об успехе Небесного Погребения. Если бы Небесное Погребение сейчас набирало членов в Городе Звёзд и Луны, оно легко могло бы получить большое количество элитных членов. За несколько коротких дней гильдия могла бы легко сформировать армию, чтобы исследовать Каменные Горы.
– Это вполне естественно. А как ты думаешь, почему лидер гильдии выбрал именно это место? – Туман Рассвета улыбнулась. Затем она указала на резиденцию гильдии Уробороса, сказав: – Если мы поможем лидеру гильдии завершить его квест, и Уроборос, и Звёздный Альянс будут жить в страхе перед нашей тенью.
Как раз в тот момент, когда члены Небесного Погребения болтали, ожидая приказов от своего лидера гильдии, звук системного объявления внезапно зазвенел у всех в ушах.
Системное объявление Королевства Звёзд и Луны: поздравляем Нулевое Крыло с тем, что оно стало первой командой, которая зачистила адский режим Морозной Тюрьмы. Все игроки в команде вознаграждаются 9 000 000 EXP, 1 драгоценным камнем третьего порядка случайного атрибута, 100 очками репутации Королевства Звёзд и Луны и 10 очками репутации человечества.
Системное объявление Южного региона Континента Божественного Домена: поздравляем Нулевое Крыло с тем, что оно стало первой командой, которая зачистила адский режим Морозной Тюрьмы. Все игроки в команде вознаграждаются 10 000 000 EXP, 5 драгоценными камнями 3 порядка случайных атрибутов, 100 очками репутации Королевства Звёзд и Луны и 20 очками репутации человечества.
Системное объявление Континента Божественного Домена: поздравляем Нулевое Крыло с тем, что оно стало первой командой, которая зачистила адский режим Морозной Тюрьмы. Все игроки в команде вознаграждаются 15 000 000 EXP, 10 драгоценными камнями 3 порядка случайных атрибутов, 200 очками репутации Королевства Звёзд и Луны и 30 очками репутации человечества.
…
Объявление повторилось пять раз. На мгновение все игроки в Королевстве Звёзд и Луны замолчали.
* * *
Внутри Морозной Тюрьмы:
– Успех!
– Ледяной гигант мёртв!
Все вдруг радостно закричали. Они получили первую зачистку адского режима командного подземелья на сто человек. Никому из них и в голову не приходило совершить этот подвиг.
Большинство этих игроков никогда не были экспертами в виртуальном игровом мире. Они были просто обычными игроками, которые последовали за Ши Фэном.
Это был один из самых сложных адских режимов среди командных подземелий Божественного Домена. Даже супер-гильдии не осмеливались прямо сейчас выступить против такой сложности в командных подземельях на сто человек. Они просто заявили о своей первой зачистке трудного режима и сразу же приготовились совершить набег на следующее командное подземелье высокого уровня. Но Нулевое Крыло сделало это. Более того, ни один игрок в команде не погиб. Это было просто немыслимо!
Была принципиальная разница между получением первой зачистки трудного режима командного подземелья на сто человек и первой зачистки из адского режима такого же подземелья.
Получив первое прохождение адского режима командного подземелья на сто человек, их имена будут записаны в список Славы Божественного Домена!
Если бы они получили первое прохождение трудного режима командного подземелья на сто человек, самое большее, их имена были бы записаны в список Славы на входе в подземелье для будущих игроков. Однако, заполучив первую зачистку адского режима такого подземелья, они не только внесут свои имена в списке Славы подземелья, но и запечатлят себя в списке Славы Божественного Домена, который можно найти в Храме Славы в различных крупных городах по всему континенту. Игроки по всему Божественному Домену увидят их имена, и их слава мгновенно взлетит вверх.
Как можно было не прийти в восторг от получения такой чести?
Конечно, все понимали, что это достижение стало возможным только благодаря руководству и наставничеству Ши Фэна. Иначе у них никогда не было бы такой возможности.
Ши Фэн не мешал своим товарищам по команде праздновать, так как внутренне он тоже был взволнован.
Это был также первый раз, когда его имя было записано в списке Славы Божественного Домена. В своей прошлой жизни он мог только с завистью смотреть на другие имена в Храме Славы. Но теперь он сам стал одним из этих людей. Даже стараясь сохранять спокойствие, он не мог подавить дикого восторга в своем сердце.
Через мгновение Ши Фэн сумел успокоиться. Затем он медленно подошёл к останкам Ледяного гиганта и начал собирать добычу.
Прямо перед тем, как прикончить Ледяного гиганта, Ши Фэн активировал Божественное провидение, позволив своей удаче воспарить к небесам. В дополнение к бонусу от первой зачистки, количество предметов, которые сбросил Ледяной гигант, было необыкновенным. На первый взгляд, по земле было разбросано более ста предметов. Конечно, большинство из них состояло из редких материалов.
– Какой урожай! Из-за этого единственного рейда упала треть материалов, необходимых мне для конюшни. Ещё немного, и я смогу начать строительство, – пробормотал Ши Фэн, небрежно взглянув на предметы. Внезапно его глаза засияли, и он воскликнул: – Эпический предмет!
Шансы на то, что в трудном режиме командного подземелья на сто человек выпадет эпический предмет, были нулевыми. Даже в адском режиме вероятность такого события была очень низкой. Поэтому даже в прошлом эпические предметы были крайне редки. Если только им не очень везло, у обычных игроков не было никакой надежды заполучить его в свои руки. Только в больших гильдиях было бы достаточно эпических предметов. Однако для этого требовались усилия всей гильдии.
– А это что такое? – Ши Фэн быстро обнаружил слабо светящийся золотой кристалл. Никогда прежде не видя этого предмета, он бессознательно использовал Всеведущие глаза, чтобы изучить его.
[Кристалл маны]
Содержит пугающий уровень маны. Ходят слухи, что это лучший материал для ковки магического оружия.
– Лучший материал для ковки магического оружия? – челюсть Ши Фэна ударилась о землю.
Магическое оружие встречалось гораздо реже, чем эпические предметы. Каждое магическое оружие имело необычную историю. Клинок Бездны в руках Ши Фэна был одним из таких примеров. Мастер-кузнец Олисс лично выковал это великолепное оружие. Используемые материалы ни на йоту не уступали бы легендарным предметам. Ценность материала, который может быть использован для изготовления магического оружия, скорее всего, будет соперничать с ценностью эпического предмета или даже превосходить его, потому что сила магического оружия зависит от навыков кузнеца.
Система: Клинок Бездны обнаружил элемент эволюции. Хотите ли вы, чтобы Клинок Бездны поглотил предмет и эволюционировал?
Внезапно до его ушей донёсся звук системного оповещения.
– Это предмет эволюции? – Ши Фэн в изумлении уставился на слабо светящийся золотой кристалл в своей руке.
Помимо повышения уровня, Клинок Бездны мог эволюционировать. Только система никогда не раскрывала условий для его эволюции. Кроме того, Ши Фэн сумел узнать очень мало информации о магическом оружии в прошлом, поэтому он не был уверен, как развить магическое оружие.
Неожиданно, после получения первой зачистки из командного подземелья на сто человек он сумел заполучить необходимый элемент эволюции.
– Так мне его развивать или нет? – Ши Фэн знал, что чем сильнее становится магическое оружие, тем сильнее будет ответный удар.
Поразмыслив немного, Ши Фэн стиснул зубы и согласился развить Клинок Бездны.
Если эксперты не будут двигаться вперед, они останутся позади. Поскольку он стремился достичь вершины Божественного Домена, ему предстояло столкнуться с бесчисленными экспертами и чудовищными игроками. Если он не сможет управлять даже одним магическим оружием, то как же ему противостоять этим чудовищам?
После того, как Ши Фэн щёлкнул, чтобы развить Клинок Бездны, золотой кристалл в его руке внезапно распылился, превратившись в поток золотого тумана, который потёк в Клинок Бездны.
Внезапно Клинок Бездны начал дрожать и испускать мерцающий золотистый свет.
Через короткое мгновение внешний вид Клинка Бездны тоже начал трансформироваться.
Серебряный меч снова потемнел до непроглядной черноты. Но на этот раз лезвие меча покрывали бросающиеся в глаза ярко-красные руны.
"Это и есть эволюция?"
Ши Фэн был ошеломлён. Он ясно чувствовал, что Клинок Бездны сильно изменился. Особенно возрос уровень его совместимости с магическим оружием. Казалось, что это оружие было специально изготовлено для него.
Однако, в отличие от обычного волнения Клинка Бездны, когда он поднимал уровень, оружие не изменилось дальше своего внешнего вида. Это было просто немыслимо.
Ши Фэн немедленно исследовал свойства Клинка Бездны.
[Клинок Бездны] (магическое оружие, одноручный меч)
Сила атаки: 655
Все атрибуты: +45
Скорость атаки: +15
Игнорирование уровней: +15.
Атака с вероятностью
50% может нанести урон в размере 200%
25% может нанести урон в размере 300%
Каждая атака увеличивает скорость атаки на 2%, максимум до 20%.
Если владелец принадлежит какому-либо классу мечника, все уровни навыков +3.
Увеличивает количество свободных очков атрибутов, получаемых за каждое повышение уровня на 2.
Уровень снаряжения: 30. Может быть повышен. (Поглотите 20 оружий 35 уровня ранга чистого золота и 3 оружия 35 уровня ранга темного золота, чтобы повысить уровень оружия до 35).
Оружие 1 порядка. Может развиваться (поглотите 10 Кристаллов маны, чтобы развить до 2 порядка).
Дополнительный навык 1:
Фантомный убийца. Мгновенно создаёт двойника. Вы можете управлять этим двойником. Двойник будет иметь 80% от атрибутов оригинального тела и все навыки. В то же время двойник и оригинал могут меняться местами.
Продолжительность: 1 минута 10 секунд.
Время восстановления: 5 минут
Дополнительный навык 2:
Оковы Бездны. Связывает врагов и предотвращает движение, уменьшая защиту на 100%.
Продолжительность: 4 секунды
Время восстановления: 50 секунд
Дополнительный навык 3:
Разрез Девяти Драконов (1 порядок). Мгновенно создаёт двенадцать фантомов Клинка Бездны. Каждый призрачный меч способен нанести до 60% урона.
Продолжительность: 30 секунд.
Время восстановления: 5 минут.
Дополнительный навык 4:
Проклятие Бездны (1 порядок). Предотвращает перемещение или атаку всех целей в радиусе 30 метров в течение 6 секунд, а также уменьшает все их характеристики на 20% в течение 10 минут. Эффект удваивается, если в пределах досягаемости находится только одна цель.
Время восстановления: 30 минут
Дополнительное сокровенное наследство:
Чёрный император (1 порядок). При активации каждый критический удар будет накапливать один слой ауры смерти. Каждый слой ауры смерти может быть использован для увеличения всех атрибутов владельца на 2% и увеличения скорости атаки и скорости движения на 1% в течение 10 секунд, или использоваться для уменьшения времени восстановления навыка на 3 секунды. Максимум 33 слоя ауры смерти.
Продолжительность: 10 минут
Время восстановления: 12 часов
Клинок Бездны был лично создан мастером кузнецом Олисом с использованием клыков Королевского Чёрного Дракона в качестве материала. Это один из тридцати шести знаменитых мечей, и занимает 31 место. Однако этот меч был проклят Королевским Чёрным Драконом. Помимо обеспечения владельца огромной силой, через определённый промежуток времени возникнет обратная реакция. Однако после того, как меч был перекован Джеком с использованием Звёздного кристалла, сила обратной реакции была значительно уменьшена. Если владелец не сможет подавить обратную реакцию, он получит проклятие Королевского Чёрного Дракона в виде постоянного снижения всех атрибутов на 50%.
Невозможно выбросить.
Невозможно продать.
"Так вот как выглядит эволюция", – Ши Фэн наконец понял, что происходит.
Эволюция Клинка Бездны обеспечила лишь незначительные улучшения в плане атрибутов. Однако она увеличила порядки дополнительных навыков магического оружия, повысив их с нулевого порядка до первого. Это было похоже на то, как игроки повышали свои навыки.
Только, в то время как игрокам требовалась квалификация навыка, чтобы провести улучшение, Клинок Бездны требовал Кристаллов маны.
Хотя дополнительные навыки не сильно улучшились после эволюции, теперь они будут более эффективны на высокоуровневых монстрах.
Но этот Кристалл маны было нелегко получить. Он падал только с адского режима командных подземелий на сто человек, и коэффициент его выпадения был очень низок. Ши Фэн горько усмехнулся. Нелегко было совершить набег на адский режим командного подземелья на сто человек. Не говоря уже о том, что из каждого рейда выпадал только один Кристалл маны. Если человек не имел поддержки могущественной гильдии, то магическое оружие было практически невозможно развить.
Хотя эволюция Клинка Бездны стала неожиданностью для Ши Фэна, другая добыча Ледяного гиганта также была чрезвычайно щедрой.
Ши Фэн потратил больше дюжины минут на организацию лута. В общей сложности в ходе этого рейда они получили двадцать шесть единиц оружия и снаряжения. Кроме одного эпического оружия, упали два оружия первого порядка, восемь сетовых предметов темного золота и семь оружий и экипировки того же ранга. Остальные нематериальные предметы представляли собой сетовые предметы чистого золота.
"Урожай на этот раз действительно огромный. Мало того, что упал эпический предмет, но мы также получили два оружия первого порядка", – Ши Фэн немедленно начал оценивать эпический предмет и оружия первого порядка.
Среди множества упавших предметов оружия и снаряжения эпический предмет определенно занимал первое место по ценности. Оружия первого порядка следовали за ним вплотную.
Помимо эпического оружия, оружие первого порядка было лучшим оружием, доступным для класса первого порядка. Хотя оружие первого порядка лишь немного превосходило оружие темного золота с точки зрения атрибутов, оно специально предназначалось для конкретного класса. Следовательно, это оружие позволяло игрокам проявлять больше своей силы в бою.
[Божественная Морозная Броня] (латный доспех, эпический)
Уровень: 30-90
Требования к снаряжению: сила 240, ловкость 150
Атрибуты настраиваются в соответствии с уровнем пользователя.
Увеличение здоровья на 20%.
Увеличение защиты на 30%.
Уклонение: +20
Сопротивление льду: +30
Защита: +2 уровня
Игнорирование уровней: +10
Дополнительный пассивный навык 1:
Ледяной домен: снижает скорость передвижения и скорость атаки всех врагов в радиусе 20 метров на 20%.
Дополнительный пассивный навык 2:
Ледяной щит: при атаке есть фиксированный шанс создать щит изо льда, который будет уменьшать полученный урон на 50%.
Дополнительный активный навык:
Заморозка воздуха: увеличивает защиту на 100% и уменьшает получаемый магический урон, на 80% в течение 15 секунд. Уменьшает скорость передвижения врагов в пределах 15 метров на 40% каждую секунду. После замедления в течение 3 секунд они будут заморожены в течение 7 секунд.
Время восстановления: 3 минуты
[Дыхание бури] (двуручная сабля, оружие 1 порядка)
Уровень: 30-50 (сейчас уровень 30)
Требования к классу: Берсерк
Сила атаки: +748
Сила +50, Ловкость +45, Выносливость +40
Игнорирование защиты цели 20%
Игнорирование уровней: +10
Все навыки Берсерка +1 уровень
Прочность: 160/160
При атаке:
15% шанс вызвать Вихревой разрез (пассивный), нанося 180% урона оружием окружающим врагам.
20% шанс вызвать Смертельный удар, нанося 220% урона оружием цели с эффектом кровотечения, уменьшая здоровье цели на 20% в течение 6 секунд.
[Ветряной охотник] (длинный лук, оружие 1 порядка)
Уровень: 30-50 (сейчас уровень 30)
Требования к классу: Рейнджер
Сила атаки: +708
Сила +43, Ловкость +55, Выносливость +42
Скорость атаки: +3
Точность: +10%
Игнорирование уровней: +10
Все навыки Рейнджера +1 уровень
Прочность: 140/140
При атаке:
10% шанс вызвать Защиту ветра, увеличивая скорость стрелы на 60% и нанося 170% урона оружия.
20% шанс вызвать Четверную звезду, превращая одну стрелу в четыре, каждая из которых наносит 90% урона оружия.
Когда Ши Фэн поделился статистикой этих предметов, команда полностью забыла о своей радости первой зачистки адского режима.
– Этот эпический латный доспех просто сумасшедший! Он идеально подходит для борьбы с Боссами и игроками, ориентированными на ловкость! – Кола зачарованно уставился на доспехи.
Классы МТ не отличались особой подвижностью. Однако с ледяным доменом танк мог бы компенсировать эту слабость, и его сила достигла бы совершенно нового уровня.
– Теперь, когда вы сами все увидели, давайте начнём командный аукцион, – объявил Ши Фэн.
[ПП:Спасибо что читаете)]
Город Белой Реки.
Прежде чем популярность Небесного Погребения достигла своего пика, игроки Города Белой Реки отвернулись от гильдии, оставив её в холодном одиночестве. Единственным, о чём все думали, стало Нулевое Крыло.
– Как и ожидалось от гильдии номер один нашего города. Нулевое Крыло так быстро объявило о первой зачистке адского режима Морозной Тюрьмы.
– Точно. Я слышал, что ещё не было ни одной гильдии, которая бы успешно совершила набег на адский режим командного подземелья на сто человек за всю игру. Даже у супер-гильдий не хватает смелости бросить им вызов. Тем не менее Нулевое Крыло осмелилось, и они преуспели. Мощь главной силы Нулевого Крыла определённо находится на пике Божественного Домена. Это действительно заставляет задуматься, как гильдии удалось найти так много экспертов.
– Найти? У тебя неверное представление. Мой друг – член главной силы Нулевого Крыла, и я очень хорошо знаком с его силой. Когда мы начали играть в Божественный Домен, он был даже немного слабее меня. Но с тех пор, как он присоединился к Нулевому Крылу, его сила улучшилась с невероятной скоростью. В этот момент он даже достиг пятого этажа Башни Испытаний, став одним из немногих экспертов в Городе Белой Реки.
– Как это возможно?
– Возможно. С тех пор я жалею о своем решении вступить в нынешнюю гильдию. Хотя мы оба являемся основными членами наших соответствующих гильдий, я просто нуб по сравнению с моим другом.
Когда солнце начало опускаться за горизонт, количество игроков, забредших в бар "Голубая Луна", увеличилось. Говоря о Нулевом Крыле, многие не могли не вздохнуть с сожалением.
Изначально Нулевое Крыло было просто маленькой и незначительной гильдией. Однако теперь оно не только стало бесспорным повелителем Города Белой Реки, но и центром Божественного Домена.
Многие игроки из других гильдий погрязли в своих сожалениях. Если бы они только решили присоединиться к Нулевому Крылу, они бы уже пользовались чрезвычайным статусом и славой.
Многие элиты гильдий даже дали молчаливую клятву покинуть свои нынешние гильдии и присоединиться к Нулевому Крылу, даже если им придётся выплатить своей гильдии компенсацию. Это было гораздо лучше, чем оставаться никем до конца своих дней.
* * *
Между тем, в Городе Звёзд и Луны новость о первой зачистке адского режима командного подземелья на сто человек Нулевым Крылом вызвала массовую сенсацию, охватившую весь город. Это внезапное развитие событий изменило взгляды многих игроков, которые намеревались присоединиться к Небесному Погребению, решив вместо этого присоединиться к Нулевому Крылу.
– Да как Нулевому Крылу это удалось?! Мы говорим об адском режиме! – Огненная Кровь напрочь отказывался верить этой новости.
Хотя их гильдия никогда раньше не спускалась в адский режим такого подземелья, они получили много информации от супер-гильдий.
Монстры подземелья были сильнее не только с точки зрения атрибутов, но и последний Босс был также способен к ментальному подавлению. Сражаясь с последним Боссом, игроки не могли проявить свою обычную силу. Даже команда экспертов с пятого этажа потеряет целых две трети своих сил.
Поэтому различные супер-гильдии отказались от рейда на адский режим, сосредоточившись на набегах на другие подземелья на 100 человек, чтобы заработать репутацию гильдии.
Тем не менее Нулевое Крыло сделало это…
Более того, достижение Нулевого Крыла мгновенно разрушило импульс, который Небесное Погребение получило после многих трудностей.
– Конечно, Чёрное Пламя не так прост, как кажется. Он так глубоко спрятал свою силу, – пробормотала Туман Рассвета, с большим интересом впитывая информацию. Все файлы, которые она читала, были посвящены Чёрному Пламени. – Хотя информационная сеть Небесного Погребения не столь обширна, как у супер-гильдий, она всё же значительно более тщательна, чем у других первоклассных гильдий. – Но у нас нет почти никакой информации о происхождении Чёрного Пламени. Как будто в один прекрасный день он просто появился из воздуха.
– Однако сейчас мы не должны уделять этому вопросу слишком много внимания. Мы уже набрали достаточно много элитных игроков. Теперь нам нужно быстро улучшить свои уровни и снаряжение и подготовиться к выполнению задачи, которую поставил перед нами лидер гильдии. Когда лидер гильдии завершит свой квест, Небесное Погребение станет повелителем Города Звёзд и Луны. В это время Нулевое Крыло больше не будет препятствием.
Ни один обычный город NPC не мог конкурировать с Городом Звёзд и Луны.
В играх игроки соревновались друг с другом с помощью ресурсов.
Между тем, ресурсы, доступные в различных областях Божественного Домена, были ограничены.
Будучи столицей королевства, Город Звёзд и Луны, естественно, предлагал больше ресурсов, чем любой другой город в королевстве. Город также предлагал более удобную транспортную систему. Приезжие игроки из других королевств и империй, желающие исследовать Королевство Звёзд и Луны, могли телепортироваться только в один город – Город Звёзд и Луны. Только после телепортации в столицу они могли телепортироваться в другие города королевства.
Одного этого было достаточно, чтобы позволить Городу Звёзд и Луны стоять выше своих конкурентов в королевстве. Не говоря уже о том, что в Городе Звёзд и Луны было гораздо больше высокоуровневых карт и подземелий в пределах его региона.
* * *
Помимо Королевства Звёзд и Луны, различные крупные гильдии по всему Божественному Домену начали обращать свое внимание на Нулевое Крыло, особенно первоклассные гильдии и супер-гильдии.
– Нулевое Крыло? Разве это не та гильдия выскочка, которую Павильон Дракона и Феникса не смог уничтожить?
– Если она может претендовать на первую зачистку адского режима подземелья на сто человек, то там определённо есть тайное финансирование какой-то крупной корпорации. Похоже, нам придётся провести расследование.
* * *
Тем временем, внутри резиденции гильдии Сумеречного Эха…
Несмотря на то, что оно являлись первоклассной гильдией-ветераном, Сумеречное Эхо находилось в смятении.
Поначалу они не особенно заботились о Нулевом Крыле. В конце концов, это был просто фарс, который состряпала Водяная Роза. Однако теперь ситуация изменилась.
Нулевое Крыло, в котором в настоящее время находилась Водяная Роза, объявило о первой зачистке адского режима командного подземелья на сто человек. Даже супер-гильдии не хватало этого достижения. Это доказывало, что сила Нулевого Крыла была необычайной. По крайней мере, знамя главной силы гильдии должно быть на самой вершине Божественного Домена.
Однако никто из высшего эшелона Сумеречного Эха не верил, что именно Чёрное Пламя ответственен за такую мощную команду. В конце концов, до Божественного Домена никто в виртуальном игровом мире никогда не слышал о нем. Единственная возможность заключалась в том, что создание такой команды дело рук Водяной Розы.
– Я говорил тебе, что Водяная Роза обладает огромным потенциалом, но ты был непреклонен в своём стремлении изгнать её из Сумеречного Эха. Если бы Водяная Роза всё ещё была с нами, учитывая фон гильдии, мы бы уже стали следующей супер-первоклассной гильдией. Ну так скажи мне. Что нам теперь делать? – сердито фыркнул мужчина средних лет с праведным видом.
– Старейшина Истинный Воин, не стоит так волноваться. У нас не было другого выбора. В конце концов, это решение приняли её родители. Было бы нехорошо вмешиваться в их семейные дела, – успокоила его дама, которой уже перевалило за сорок. – Однако теперь, когда все увидели, на что способен этот ребёнок, я думаю, что все присутствующие понимают, что это значит. Этот фарс продолжается уже достаточно долго. Пришло время вернуть нам этого ребёнка.
На собрании старейшин Сумеречного Эха Блестящий Бог Войны был в ярости.
Он никогда не ожидал, что Водяная Роза окажется такой способной. Ей действительно удалось превратить маленькую гильдию в большую, которую даже Сумеречное Эхо не могло игнорировать. Прислушиваясь к намерениям старейшин, он понял, что никогда в будущем не сможет Водяную Розу к чему-либо принуждать.
– Глава гильдии Эхо, какова ваша воля? – холодно спросил старейшина Истинный Воин, повернувшись к Славному Эху, удобно устроившемуся на троне главы гильдии.
Тогда Славное Эхо решительно выступал за то, чтобы лишить Водяную Розу ее положения почетного старейшины. Однако теперь сила Водяной Розы была очевидна для всех. Сумеречное Эхо не было гильдией из одного человека. Если Славное Эхо будет продолжать препятствовать возвращению Водяной Розы в гильдию, он превратит во врага каждого старейшину гильдии.
Славное Эхо, хранивший молчание на протяжении всего собрания, улыбнулся и равнодушно ответил:
– Раз уж все решили, я не буду возражать. Однако…
Внутри Морозной Тюрьмы, после того как Ши Фэн объявил о начале аукциона, между всеми членами команды началась жаркая конкуренция.
Они яростно сражались даже из-за украшений тёмного золота, не говоря уже о Божественной Морозной Броне эпического ранга. Ставки постоянно увеличивались с шагом в тысячу очков вклада гильдии.
Очки вклада гильдии Нулевого Крыла не были дешёвыми. Каждое очко было примерно эквивалентно тридцати медным монетам.
Другими словами, тысяча очков вклада гильдии стоила примерно три золота.
Для большинства независимых игроков три золотых монеты были астрономической ценой. Обычно у этих игроков в карманах было только несколько серебряных монет, возможно, десять или двадцать, если они были немного сильнее.
Но в руках основных сил Нулевого Крыла эта сумма денег была практически ничем.
После коротких торгов цена на двуручную саблю первого порядка, Дыхание бури, достигла пятидесяти тысяч очков вклада гильдии. Если перевести это в монеты, то это будет сто пятьдесят золотых. Тем не менее истинная ценность оружия первого порядка была намного больше, чем сто пятьдесят золотых, поскольку оно могло продержаться до пятидесятого уровня. Оно начнёт терять свою ценность только после того, как игроки достигнут второго порядка своего класса.
Между тем, среди нынешнего оружия берсерков самым сильным был Обоюдоострый меч синего огня Безудержного Клинка. Однако он был немного слабее, чем Дыхание бури первого порядка. Поэтому берсерки отчаянно сражались, чтобы побить ставку друг друга. Некоторые даже пытались одолжить очки вклада гильдии у своих друзей.
– Клинок, на этот раз ты здорово проиграл. После того, как ты потратил почти все свои очки вклада гильдии на Обоюдоострый меч синего огня, ты не сможешь конкурировать за Дыхание бури, даже если захочешь, – Горлица не могла не поддразнить Берсерка, улыбаясь взволнованному неистовому клинку.
– Чего это ты злорадствуешь? Если бы не старший брат Кола и Босс Е Умянь, имеющие сеты первого порядка, лидер гильдии не дал бы тебе Божественную морозную броню, – Безудержный Клинок закатил глаза, глядя на женщину рыцаря-хранителя.
Хотя эффекты полного сета снаряжения первого порядка были пугающими, атрибуты на Божественной морозной броне были слишком хороши. Она лишь немного уступала сетовому снаряжению первого порядка. С точки зрения боя, Божественная морозная броня может быть даже лучше.
Не обращая внимания на слова Безудержного Клинка, Горлица прижала к груди Божественную морозную броню и радостно улыбнулась.
Хотя она задолжала гильдии большое количество очков вклада после получения этих доспехов, с их помощью она могла зарабатывать очки вклада гильдии намного быстрее, чем раньше. Более того, с Божественной морозной броней ее боевая мощь мгновенно поднялась до того же уровня, что и у Колы и Е Умяня, что сделало её одной из трёх лучших МТ в гильдии.
В то время как Горлица радостно праздновала свой приз, Теневой Меч потратил восемьдесят пять тысяч очков вклада гильдии, чтобы получить Дыхание бури.
Минорный Ветер, один из пяти генералов демонов, купил оружие первого порядка, Ветряного охотника, за девяносто две тысячи очков вклада гильдии.
И Теневой Меч, и Минорный Ветер являлись основными бойцами Нулевого Крыла. Хотя они были не так сильны, как Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако, они все же прошли пятый этаж Башни Испытаний, что делало их обоих экспертами, достигшими шестого этажа. Теперь, когда у них обоих было оружие первого порядка, их боевая мощь значительно улучшилась.
После окончания аукциона, поскольку в Божественном Домене было относительно поздно, все вышли из системы, чтобы отдохнуть. Только несколько человек, таких как Теневой Меч и Минорный Ветер, продолжали играть. Они намеревались испытать свое новое оружие. Поэтому все они отправились тренироваться в Божественный Колизей.
Как только Ши Фэн собрался покинуть Морозную Тюрьму, до его ушей внезапно донёсся звук системного оповещения.
Система: на элементальном ядре, оставшемся после смерти Ледяного гиганта, выгравировано странное изображение. Вы хотите исследовать его?
– Странное изображение? – Ши Фэн повернулся к массивному, сверкающему драгоценному камню, который он ранее игнорировал.
Синий драгоценный камень был таким же высоким, как и он сам. Если бы не система оповещения, он бы не заметил изображение размером с ладонь, выгравированное на внешней стороне драгоценного камня.
– Почему я раньше не сталкивался с этим уведомлением? – Ши Фэн подошёл к драгоценному камню и внимательно осмотрел изображение. Он обнаружил, что это был чрезвычайно сложный магический массив. Это был, безусловно, один из самых сложных магических массивов, которые он когда-либо видел. Он был не проще электрического прибора.
Когда Ши Фэн коснулся изображения, элементальное ядро внезапно начало сжиматься. Огромный драгоценный камень размером с взрослого человека в мгновение ока уменьшился до размеров кулака.
Система: квест Сокровище Соломона активирован.
Детали квеста: невероятно мощный магический массив был вырезан на элементальном ядре вместе с символом Соломона. Вы можете получить неожиданную награду, если отнесёте это элементальное ядро великому магу.
Награды за квесты: неизвестны.
– Это бонусный квест от получения первой зачистки адского режима? – Ши Фэн невольно вздрогнул, услышав имя Соломон.
В Божественном Домене было бесчисленное количество оружия. Однако, в то время как эпическое оружие встречалось очень нечасто, легендарное оружие было столь же редким, как перо феникса.
Среди десяти самых известных легендарных видов оружия в прошлом одним из них был Меч Соломона.
Хотя Ши Фэн не знал, как связаны между собой сокровище Соломона и Меч Соломона, даже самая слабая связь была удивительной. Этого было достаточно, чтобы каждый класс ближнего боя в Божественном Домене обезумел от жадности.
Легендарные предметы были достаточно мощными, чтобы позволить человеку бросить вызов противникам более высокого уровня. Однако десять великих легендарных видов оружия выделялись из общей массы.
Ши Фэн слышал много историй, связанных с десятью великими легендарными видами оружия в прошлом.
Иными словами, ни один игрок в Божественном Домене не проигнорировал бы ни одного из этих оружий.
Одним из самых сенсационных происшествий была провокация игрока третьего порядка против игрока пятого порядка. В итоге эти двое сражались друг с другом, выложив на стол все, что у них было. Но когда все поверили, что игрок третьего порядка был трупом, этот игрок сумел убежать от своего противника.
В Божественном Домене разница между порядками была огромной. Игрок пятого порядка может без особых усилий уничтожить группу игроков третьего порядка. Таким образом, это было практически чудом, что игрок третьего порядка сумел спастись. Этот инцидент потряс Божественный Домен, поскольку этот человек нарушил одно из железных правил игры.
Затем этот игрок третьего уровня достиг четвёртого порядка, и когда он снова столкнулся с игроком пятого порядка, ему потребовалось всего несколько секунд, чтобы прикончить своего противника. После этого инцидента различные крупные гильдии исследовали загадочного игрока, надеясь найти причину такого потрясения.
В конце концов, они обнаружили, что оружие игрока третьего порядка было одним из десяти великих легендарных видов оружия. После этого этот человек стал игроком шестого порядка ранга Бога. Он также стал участником знаменитого Полуночного Чаепития, известный как Бог Маг Гайа.
Хотя Гайа начал играть в Божественный Домен только на средней стадии игры, его талант и удача были намного выше, чем у обычного человека. Он быстро стал игроком-Богом шестого порядка, став огромной головной болью для супер-гильдий.
Теперь, когда у него был ключ, который мог бы привести к одному из десяти великих легендарных видов оружия, даже Ши Фэн был потрясен до потери сознания.
Хотя сейчас у него имелся Клинок Бездны, в конце концов, магическое оружие – это всего лишь магическое оружие. Оно значительно уступало легендарному оружию, не говоря уже об одном из десяти великих легендарных видов оружия. Такой предмет был почти мифом, даже в Божественном Домене.
Ши Фэн бережно спрятал элементальное ядро и дрожащими руками достал свиток Возвращения.
– Успокойся! Успокойся! – Ши Фэн говорил себе это неоднократно. Но он не мог удержаться от мыслей о Мече Соломона. – Сейчас мне нужно встретиться с Вайсманом.
Хотя в Городе Белой Реки было довольно много Великих Магов третьего порядка, был только один Великий Волшебник четвертого порядка – Вайсман.
Ши Фэн не верил, что обычные Великие Маги много знают о Соломоне. Только те старики, которые прожили больше ста лет, могли иметь подробную информацию.
Обычные игроки не имели никаких шансов получить аудиенцию у Вайсмана. К счастью, Ши Фэн являлся графом Городе Белой Реки. Он был истинным дворянином. Даже Вайсман не отмахнулся бы от него небрежно. Более того, эти двое были хорошо знакомы друг с другом.
Когда небо потемнело, волшебные лампы, выстроившиеся вдоль улиц Города Белой Реки, загорелись, ярко освещая весь город.
Довольно много игроков-торговцев толпилось на улицах, закупая снаряжение и материалы. В это время многие боевые игроки возвращались в город после целого дня напряженной работы. Эти боевые игроки обычно продавали свои ненужные материалы, а также тратили часть дневного заработка на некоторые деликатесы и алкоголь.
К этому моменту все уже приспособились к своей новой жизни в мире Божественного Домена.
Игроки на улицах Города Белой Реки в настоящее время весело болтали друг с другом, горячие темы либо относились к Нулевому Крылу, либо к популярным в настоящее время Каменным Горам. Вернувшись в город, Ши Фэн вернул свой облик Е Фэна, и когда он шёл по городским улицам, то сразу же становился центром внимания.
– Смотри, этот парень – член Нулевого Крыла!
– Его снаряжение выглядит потрясающе! Он должен быть минимум элитным членом Нулевого Крыла. Было бы здорово, если бы мы смогли заставить его нас протащить.
– Нулевое Крыло удивительно. Даже случайный член гильдии имеет тридцатый уровень и обладает таким завидным снаряжением. Жаль, что мне не удалось пройти сегодня их тест. Через несколько дней у меня точно будет ещё одна попытка.
Шестикрылая эмблема была чем-то очень знакомым игрокам Городе Белой Реки. К сожалению, число игроков, которые могли бы носить эту шестикрылую эмблему, было довольно ограниченным. Время от времени игроки-девушки бросали на Ши Фэна кокетливые взгляды, заставляя некоторых игроков мужского пола смотреть на него с презрением.
– Тц. И что в нём такого хорошего? Разве он не просто удачливый ублюдок, купающийся в лучах славы Нулевого Крыла? Если бы я попал в Нулевое Крыло, у меня определённо были бы гораздо лучшие достижения, чем у него, – недовольно фыркнул мужчина-призыватель двадцать пятого уровня.
– Если у тебя есть такая возможность, ты можешь пройти тест Нулевого Крыла. Если ты сумеешь стать элитным членом Нулевого Крыла, я тоже приду за тобой поухаживать, – хихикая, произнесла красивая коротко стриженная женщина мужчине-призывателю. – Только, боюсь, у тебя нет таких способностей.
Толпа возле призывателя разразилась хохотом.
В эти дни Нулевое Крыло было очень известным. Бесчисленные игроки пытались вступить в гильдию. Многие элитные члены других гильдий также покинули свои гильдии, чтобы перейти в Нулевое Крыло. Но несмотря на то, что так много игроков подали в Нулевое Крыло заявки, количество членов гильдии не сильно увеличилось. Можно было только представить, как трудно было войти в гильдию.
Вступительный экзамен Нулевого Крыла был строгим и имел очень высокие требования. Гильдия всегда ставила качество выше количества. Однако любой, кто пройдёт испытание, будет только обычным членом гильдии. Те, кто хотел бы стать членом элиты, должен был бы накопить определённое количество очков вклада гильдии, чтобы претендовать на элитный тест для становления членом элиты. Проще говоря, требования Нулевого Крыла были гораздо более жесткими, чем у других гильдий. Поэтому было невероятно трудно стать элитным членом Нулевого Крыла.
Любой человек, которому удалось стать элитным членом Нулевого Крыла, уже был экспертом в глазах обычных игроков.
Ши Фэн просто улыбнулся сплетням толпы. Покачав головой, он надел черный плащ и быстро направился к Ратуше.
Женщина-администратор, одетая в аккуратный офисный костюм, подошла к Ши Фэну и спросила:
– Добрый день, сэр. Чем я могу быть вам полезна сегодня?
– Я хочу встретиться с лордом Вайсманом, – Ши Фэн показал свою эмблему графа.
– Господин граф, пожалуйста, следуйте за мной, – увидев эмблему графа, администраторша немедленно повела Ши Фэна во внутреннее святилище здания.
После нескольких минут ожидания Ши Фэна провели в кабинет Вайсмана.
– Молодой человек, что привело Вас сегодня к этому старику? – приветливо спросил Вайсман, поглаживая свою белую бороду.
– Лорд Вайсман, пожалуйста, взгляните на это, – Ши Фэн достал из своей сумки Элементальное ядро.
В тот момент, когда Ши Фэн достал Элементальное ядро, Вайсман прищурился, и на его лице появилось серьёзное выражение.
– Молодой человек, Вы действительно нечто, – Вайсман почувствовал некоторое удивление, когда внимательно осмотрел Элементальное ядро. – Если рассуждать логически, то эта вещь больше не должна существовать в этом мире, и всё же Вам удалось её заполучить. Ваша удача поистине необычайна. Неудивительно, что маленькая девочка Шарлин говорит, что Вам несказанно везёт.
– Лорд Вайсман, вы знаете, что это за предмет? – поспешно спросил Ши Фэн. Судя по реакции Вайсмана, он мог сказать, что в этом предмете было нечто большее, чем казалось на первый взгляд.
Изучив магический массив, выгравированный на Элементальном ядре, Вайсман только покачал головой и сказал:
– Вам ещё слишком рано вступать в контакт с этой вещью. Если Вы хотите сделать это, я советую Вам вернуться к этому вопросу только после того, как станете сильнее.
– Лорд Вайсман, могу ли я знать, насколько сильным я должен быть? – спросил Ши Фэн.
– Достичь третьего порядка, – Вайсман немедленно дал Ши Фэну определённый ответ.
– Третьего порядка?! – Ши Фэн не мог скрыть своего удивления. – Неужели прямо сейчас это действительно для меня невозможно?
Хотя он знал, что квест не будет простым, он не думал, что трудность окажется настолько чрезмерной. Он всё ещё был далёк от получения своего класса второго порядка, не говоря уже о классе третьего порядка на сотом уровне.
В прошлом, даже после того, как прошло десятилетие, игроки третьего порядка всё ещё считались несравненными экспертами, поскольку большинство игроков вообще не смогли достичь третьего порядка своих классов. Раз квест сокровище Соломона требовал от него иметь класс третьего порядка, чтобы завершить его, то его сложность была просто смешной.
Однако это откровение ещё больше убедило Ши Фэна в том, что сокровище Соломона может быть каким-то образом связано с Мечом Соломона.
– Это не совсем невозможно. Проблема в том, что с вашей нынешней силой Вы не сможете добраться до этого места, – рассмеялся Вайсман.
– Не смогу добраться? – Ши Фэн пришёл к пониманию. У него не было недостатка в силе, чтобы завершить квест, а только в силе, чтобы прибыть в место выполнения квеста. – Лорд Вайсман, не могли бы вы сказать мне, где это место?
– Это вершина мира, Гора Согар, – Вайсман не пытался утаить ответ от Ши Фэна. Напротив, он искренне объяснил: – Магический массив, вырезанный на этом Элементальном ядре, является не только картой, но и ключом. Между тем, место, указанное на карте, – это Гора Согар. Не говоря уже о том, как далеко это место находится от Королевства Звёзд и Луны, по пути туда Вам придется пройти через места с могущественными монстрами. Наличие класса третьего порядка – это минимум. Если Вы хотите благополучно добраться до Горы Согар, то должны по крайней мере достичь моего уровня. Поэтому Вам лучше пока отказаться от этого места. Как только Ваша сила достигнет достаточного уровня, отправиться туда всё ещё не будет поздно. Вы ещё очень молоды. У Вас есть время.
– Вершина мира? – Ши Фэн улыбнулся.
Ши Фэн знал об этом месте. Хотя он никогда прежде лично не бывал на Горе Согар, её слава как вершины мира, скорее всего, была известна всему Божественному Домену. И действительно, как и говорил Вайсман, класс третьего порядка ничем не отличался бы от еды для монстров, с которыми можно было бы столкнуться на пути к Горе Согар. Даже если бы сейчас он был Королём Мечей двухсотого уровня третьего порядка, он едва ли смог бы добраться до Горы Согар. Кроме того, чтобы попасть туда, ему придётся потратить немало времени, поскольку ближайшая к Горе Согар точка телепортации находилась в десяти днях пути. Более того, это было при условии, что он сможет продолжать бежать в течение десяти дней подряд и не встретит никаких мощных монстров на протяжении всего путешествия. Хотя он мог бы сократить время путешествия с помощью маунта, даже тогда это все равно заняло бы много времени.
Однако…
У Ши Фэна был свиток Позиционной телепортации, свиток четвёртого порядка, который позволял ему телепортироваться в любое место в Божественном Домене, за исключением нескольких специальных пространств. Гора Согар не была одним из таких исключений. Другими словами, он мог телепортироваться прямо туда.
Вскоре после этого Ши Фэн попрощался с Вайсманом и сразу же побежал обратно в торговую фирму "При Свечах".
Как и следовало из названия, Гора Согар была самым высоким местом во всём Божественном Домене. В то же время это была область, в которую люди входили неохотно, так как там обитало множество могущественных монстров. Даже человеческие империи были бессильны против тамошних чудовищ. В прошлом было много игроков, которые пытались бросить вызов этому месту.
Хотя Ши Фэн мог бы отправиться на Гору Согар прямо сейчас, ему всё ещё нужно было сделать много приготовлений.
Вернувшись в свою кузницу, он сразу же связался с Меланхоличной Улыбкой.
– Улыбка, пришли, пожалуйста, ко мне в кузницу главного алхимика и инженера торговой фирмы.
Внутри современной комнаты ковки торговой фирмы "При Свечах".
Следуя инструкциям Меланхоличной Улыбки, самый опытный алхимик и инженер торговой фирмы "При Свечах" немедленно направились в кузницу Ши Фэна.
– Взгляните на это и скажите мне, насколько вы уверены в производстве этих предметов, – попросил Ши Фэн. Затем он передал два отдельных чертежа алхимику Девяти Берегам и инженеру Улыбке Океана.
Оба человека поспешно кивнули в ответ, не смея перед Ши Фэном вести себя небрежно.
Девять Берегов был единственным средним алхимиком торговой фирмы "При Свечах", в то время как Улыбка Океана был единственным инженером среднего ранга. В прошлом оба этих человека хвастались великими достижениями и сумели ступить в царство мастеров.
Тогда даже Ши Фэн, глава второклассной гильдии, должен был относиться к ним с большим уважением.
Но сейчас эти двое очень нервничали, разговаривая с ним. В них не было и намёка на высокомерие, которое они обычно демонстрировали, имея дело с другими игроками, живущими в компании. Они были похожи на двух послушных маленьких котят, когда серьёзно изучали чертежи, которые Ши Фэн передал им.
Однако эта их реакция была неизбежна. Чёрное Пламя просто был слишком велик.
Во всём Королевстве Звёзд и Луны не было ни одного человека, который бы не знал о Чёрном Пламени. Он являлся великим персонажем, стоящим на вершине Королевства Звёзд и Луны. Но в этот самый момент такой великий персонаж стоял прямо перед ними и просил их обоих выполнить для него задание. Как они могли не волноваться?
После того как они оба нервно изучили чертежи, в их глазах появилось удивление. Проекты, которые Ши Фэн им передал, были слишком пугающими.
– Лидер гильдии, учитывая, насколько сложен этот алхимический массив, даже у меня есть только около десяти процентов уверенности в его изготовлении. Если я смогу стать продвинутым алхимиком, то, возможно, смогу поднять уровень успеха до... двадцать процентов? – с тревогой произнес Девять Берегов.
– А ты? – Ши Фэн повернулся, чтобы посмотреть на инженера Улыбку Океана.
Улыбка Океана начал заикаться:
– П-пять... процентов…
– Пять процентов, да? – Ши Фэн слегка нахмурился.
Когда Улыбка Океана увидел такую реакцию Ши Фэна, он чуть не рухнул на месте.
После некоторого размышления, Ши Фэн стиснул зубы и сказал:
– С этого момента я разрешаю вам двоим постоянно пользоваться специальными комнатами ковки, так что сосредоточьте всё своё внимание на производстве этих предметов.
Чертежи, которые он вынул, на самом деле являлись частью конструкции магического устройства, которое он получил из Храма Тьмы.
Как оружие, положившее конец эпохе демонов и Богов, трудность его изготовления была необычайной. Обычно даже персонажи уровня мастера имели низкие показатели успеха в изготовлении компонентов магического устройства, что уж говорить о людях, которые не были мастерами?
Сам он отвечал за производство основного компонента магического устройства. Однако, с его нынешним стандартом как промежуточного кузнеца, производство все еще было выше его сил.
– Мне нужно повысить свою квалификацию, – Ши Фэн вздохнул, глядя на чертеж, который состоял из более чем двадцати страниц. – Конечно, магическое устройство не так-то просто изготовить.
Однако без магического устройства он не осмелился бы отправиться на вершину мира.
* * *
Внешний район Каменных Гор.
В лесистой долине, окружённой горами, были видны огоньки от заклинаний, искры и Камни света.
С тех пор как Город Каменного Леса открылся для публики, Каменные Горы стали охотничьими угодьями экспертных групп. Даже в глухую ночь количество команд, страстно фармящих в районном подземелье, ничуть не уменьшилось.
Различные команды изо дня в день добывали Магические кристаллы и снаряжение.
Магический кристалл был стандартной валютой, используемой в Божественном Колизее. Поскольку Каменные Горы были региональным подземельем от тридцатого до сорок девятого уровня, снаряжение, которое монстры внутри сбрасывали, естественно, колебалось от тридцатого до сорок пятого уровня. Более того, качество снаряжения, сброшенного в Каменных Горах, лишь немного уступало тому, что сбрасывалось в крупномасштабных командных подземельях. Только вот количество снаряжения, которое Босс внутри Каменных Гор каждый раз сбрасывал, было очень маленьким.
Теперь, когда Нулевое Крыло заявило о себе, прославившись первым прохождением адского режима командного подземелья тридцатого уровня на сто человек, больше не было никакого смысла гильдиям конкурировать за первые зачистки других командных подземелий тридцатого уровня на сто человек. Перенос их внимания на борьбу за командные подземелья, которые были выше тридцатого уровня, был более выгодным.
В конце концов, достижение тридцатого уровня было для игроков лишь небольшой вехой, и Нулевое Крыло от этого достижения получило просто небольшое преимущество. На сороковом и пятидесятом уровнях тоже были соответствующие этапы. Их ждали сотни уровней. Соревнование за тридцатый уровень крупномасштабных командных подземелий было только началом.
Между тем, Каменные Горы являлись лучшим местом для тренировок и подготовки к соревнованиям за первые зачистки будущих крупномасштабных командных подземелий. Мало того, что в этом месте они могли быстро повысить уровень, но они также могли получить огромное количество Магических кристаллов. Самое главное, что они могли бы в короткие сроки получить здесь много высокоуровневого снаряжения.
Не говоря уже о том, что обычные командные подземелья имели время восстановления, что значительно ограничивало объем производства снаряжения высшего уровня, игрокам также требовалось время, чтобы приспособиться при переходе из одного командного подземелья в другое. Игроки потратили бы на адаптацию много времени. Однако региональные подземелья отличались. У них не было времени перезарядки для входа. До тех пор, пока у кого-то была достаточная сила, они могли прийти сюда, чтобы фармить снаряжение тридцатого уровня в любое время. Это было очень эффективно.
Гильдии могли бы создать огромное преимущество для набегов на командные подземелья на пятьдесят и сто человек в будущем.
Именно по этой причине различные крупные гильдии лихорадочно отправляли своих членов в Каменные Горы.
– Босс, этот лорд что-то уронил, – взволнованно сказал ассасин Звёздного Альянса, ответственный за сбор добычи.
Тем временем лорд, лежащий рядом с этим ассасином, был Полуорком тридцать пятого уровня, ростом более трёх метров. Вокруг этого Полуорка было разбросано множество трупов элитных Полуорков и особых элитных Полуорков, их общее число превышало сто.
Когда Красное Перо, отдыхавший под большим деревом, услышал слова ассасина, на его лице появилась радость.
– Принеси это сюда и дай мне взглянуть, – торопливо сказал Красное Перо.
Хотя в Каменных Горах было много снаряжения тридцатого уровня и выше, но большинство было обычным снаряжением тридцатого уровня.
– Босс, это длинный лук чистого золота тридцать пятого уровня, – ассасин взволнованно передал оружие Красному Перу.
– Это действительно хороший лук. Он немного лучше, чем длинный лук тёмного золота тридцатого уровня. На этот раз Иве повезло. Как только она достигнет тридцать пятого уровня, она сможет немедленно заменить своё нынешнее оружие, – с завистью сказала Красное Перо, оценив характеристики длинного лука.
Он и его команда уже довольно давно трудились в Каменных Горах. Однако добыча убитых ими Боссов была далека от идеала. Большинство Боссов сбрасывали только оружие и снаряжение тридцатого уровня ранга мифрила и чистого золота. Очень редко они сбрасывали бы предметы тридцать пятого уровня чистого золота.
– Но на эту битву мы потратили много времени. Если бы не то, что большинство оружия нашей команды было ранга чистого золота, борьба с этими монстрами могла бы быть куда опасней, – Красное Перо всё ещё чувствовал некоторый страх, когда вспоминал только что прошедшую битву.
Монстры из Каменных Гор обычно были сильнее, чем монстры, которых можно было бы встретить снаружи. Вожди были лишь несколько слабее лордов внешнего мира. Здешние лорды были еще более могущественны; в плане боевой мощи они могли соперничать даже с высшими лордами внешнего мира. Только их здоровье было на нормальном уровне.
Что же касается Полуорка лорда тридцать пятого уровня, с которым их команда столкнулась только что, то большинство их оружия ближнего боя не смогло даже поцарапать лорда. Только оружие чистого золота или выше могло пробить жесткую кожу лорда Полуорка и отнять часть здоровья.
На самом деле, команда Красного Пера была не единственной, кто испытывал такую головную боль. Любая команда, пришедшая работать в Каменные Горы, сталкивалась с подобными проблемами. Каждое сражение в региональном подземелье сильно истощало бы команду. Игроки, которые использовали мифриловое оружие, были даже вынуждены использовать Точильные камни, чтобы восстановить прочность своего оружия после всего лишь одной битвы. В противном случае их оружие наверняка сломается в следующем бою. В результате команды в Каменных Горах не могли в течение длительного периода времени сражаться непрерывно.
– Босс Перо, команда старейшины Пурпурного Глаза встретилась с одним лордом и шестью вождями. Сейчас им срочно требуется подкрепление.
– Команде Пурпурного Глаза слишком не повезло, раз они нарвались на такое количество монстров. Все, немедленно следуйте за мной.
Вскоре после того, как команда Красного Пера начала отдыхать, Пурпурный Глаз, которая так же являлась одной из лучших бойцов Звездного Альянса, послала запрос о помощи. У Красного Пера не было другого выбора, кроме как ответить. Даже если уровень команды Пурпурного Глаза был очень высок, её команда из ста человек никак не могла справиться с эквивалентом одного верховного лорда и шестью лордами внешнего мира одновременно. Не говоря уже о том, что там также должно быть много элитных и особых элитных монстров.
Однако проблема, мучившая различные команды, на самом деле состояла в том, что торговая фирма "При Свечах" в Городе Каменного Леса превратилась в пожирателя целого состояния. Независимо от того, были ли это Точильные камни или усовершенствованные Точильные камни, ни одна из гильдий изначально не планировала покупать эти предметы у торговой фирмы "При Свечах". Однако потребление этих продуктов было слишком ненасытным. Их собственное производство было недостаточным. Поэтому у гильдий не было иного выбора, кроме как покупать эти предметы у торговой фирмы "При Свечах".
По этой причине вся торговая фирма "При Свечах" была чрезвычайно занята, так как несколько сотен Точильных камней могли быть проданы в любую минуту.
* * *
Тем временем, пока различные гильдии пробирались через Каменные Горы, Ши Фэн заперся в специальной комнате ковки, лихорадочно производя средние Комплекты брони маны и постоянно повышая свое мастерство ковки.
В течение целых четырех дней Ши Фэн не спал и не отдыхал, проводя все это время безумно повышая свою квалификацию. Юноша остановился только тогда, когда звук системного оповещения достиг его ушей.
Между тем, в течение этого периода уровень Ши Фэна также быстро рос. В этот момент он уже достиг тридцать второго уровня. Его скорость поднятия уровня просто лишала человека дара речи.
Система: Поздравляем! Вы первый игрок, который повышен до продвинутого кузнеца. Награда: 10 Волшебного золота и 20 000 000 EXP.
…
Системное оповещение повторилось трижды. С появлением этого системного уведомления Ши Фэн окончательно прекратил производство средних Комплектов брони маны.
Ему требовалось в общей сложности двадцать четыре тысячи очка мастерства, чтобы повыситься от среднего до продвинутого кузнеца. Это было вдвое больше суммы, необходимой для продвижения от базового кузнеца к среднему.
– Это действительно тяжелая работа, – Ши Фэн резко рухнул в кресло, выдохнув с облегчением. – Теперь я смогу изготовить основной компонент магического устройства.
Даже если бы он производил средние Комплекты брони маны, обычно не было бы возможности получить двадцать четыре тысячи очка мастерства всего за четыре дня. Однако он обладал талантом Кузнечного Гения, который мечтал заполучить каждый кузнец. С каждой успешной ковкой у него был фиксированный шанс получить дополнительные два очка мастерства – эквивалент успешного производства еще одного предмета высокого уровня. Удача, исходящая от Сердца Икара, также помогла ему увеличить шансы вызвать эффект Кузнечного Гения. Только при сочетании всех этих эффектов ему удалось стать продвинутым кузнецом.
Тем не менее его успех в создании основного компонента магического устройства все еще был бы очень низким, даже если он теперь стал продвинутым кузнецом; максимум десять процентов. Однако если он станет мастером-кузнецом, то его успех может составить до тридцати процентов.
Но время никого не ждало.
Более того, даже если у Ши Фэна была Книга Ковки, Знак отличия Черной Стали и талант кузнеца, продвижение от продвинутого кузнеца к мастеру-кузнецу все равно было бы чрезвычайно трудным. Это продвижение больше не было проблемой мастерства или удачи.
Одним из требований к игроку, чтобы стать мастером-кузнецом, было создание собственного оружия и снаряжения, не полагаясь на легкодоступные кузнечные чертежи. Это заняло бы не дни, а скорее месяцы или годы. Таким образом, даже после того, как прошло десятилетие, удивительно мало игроков смогли достичь уровня мастера.
Если отбросить тот факт, что Ши Фэн должен был перейти в свой класс второго порядка в течение короткого периода, то просто тест для класса второго порядка уже был довольно сложным; тест одного из десяти великих святых наследий мог быть только более сложным. Если он хочет быстро пройти тест, то, естественно, ему лучше стать сильнее.
Сокровище Соломона могло бы позволить ему ещё больше укрепить свою силу. Излишне говорить, что он должен был завершить квест как можно скорее.
За эти четыре дня многое произошло и в широких просторах Божественного Домена. Самым популярным событием стала активизация в Божественном Колизее Божественного Поля Боя.
Божественное Поле Боя было местом, где игроки могли вести друг против друга войну. Игроки могли получать очки за убийство других игроков на Божественном Поле Боя, которые они затем могли использовать для обмена на награды. Был доступен широкий выбор наград, хотя самыми привлекательными наградами по-прежнему оставались оружие и снаряжение. Лучшей наградой, которую игроки могли бы выменять, было снаряжение темного золота. Однако количество очков, необходимых для этого, было огромным. Кроме того, полученное оружие и снаряжение не подлежало продаже и могло быть использовано только тем лицом, которое его выменяло. Следовательно, даже если после смерти владельца выпадали предметы, другие люди не могли воспользоваться этими предметами, хотя они могли продать их NPC по ужасным ценам.
Чтобы выменять сетовый предмет тёмного золота, игрокам сначала требовалось попасть на поле боя самого высокого ранга. Божественное Поле Боя было разделено на несколько рангов: поле боя солдата, поле боя генерала, поле боя маршала, поле боя короля и поле боя героя; причем каждый последующий ранг имел всё более высокие требования ко входу.
Только достигнув поля боя героя, игроки могли собирать очки, чтобы обменять их на снаряжение тёмного золота.
Однако это также был хороший способ для экспертов обновить своё снаряжение. В конце концов, даже гильдии с трудом добывали оружие и снаряжение тёмного золота.
Таким образом, всеобщая страсть к Божественному Полю Боя усилилась.
Когда Танцующее Пламя и её команда участвовали в Божественном Поле Боя, их тоже иногда убивали. Игроки, посещающие Божественное Поле Боя, прибыли не только из одного королевства или империи. Весь Божественный Домен делил одно Божественное Поле Боя. Против чудовищных экспертов или окружения трех или четырех экспертов высшего уровня, даже Танцующее Пламя и другие члены ядра Нулевого Крыла могли только принять судьбу.
Этот опыт также позволил ей и остальным понять, что, независимо от того, насколько сильными они стали, всегда есть кто-то сильнее их. Даже если они стояли на вершине слабого, маленького королевства, такого как Королевство Звёзд и Луны, они всё равно были незначительными существами в огромном мире Божественного Домена.
Тем временем обстановка в Каменных Горах также накалялась. Многие команды уже начали зачищать монстров, блуждающих между внешней и внутренней областями подземелья, и в результате очень быстро обновляли свое снаряжение.
Нулевое Крыло также посылало большое количество членов в региональное подземелье, чтобы гриндить и повышать уровень.
В течение некоторого времени конкуренция внутри Каменных Гор быстро усиливалась, и довольно часто между игроками в подземелье возникали трения и драки.
С течением времени и постоянным совершенствованием системы в Божественном Домене появится гораздо больше экспертов. Поэтому Ши Фэн спешил улучшить себя еще больше.
– Лидер гильдии, вот предметы, которые вы просили, – алхимик Девять Берегов сложил кучу компонентов сверху каменной платформы. – Это все компоненты, которые нам удалось изготовить за последние несколько дней. Здесь есть семьдесят комплектов.
После четырехдневных усилий ему и Улыбке Океана удалось изготовить всего семьдесят комплектов деталей. Несмотря на то, что они получали бесконечное количество материалов, их показатели успеха были намного ниже, чем их первоначальные оценки. Они потратили целую тысячу золотых на изготовление всего лишь семьдесят комплектов компонентов. Если перевести это в кредиты, то эта сумма монет будет стоить несколько миллионов. В этот момент им просто хотелось забиться в какую-нибудь дыру и умереть.
Ведь материалы, необходимые для изготовления каждого компонента, стоили примерно тридцать серебряных монет. Имея более тысячи золотых монет, они могли бы производить более трёх тысяч отдельных компонентов. Тем не менее, им обоим вместе удалось сделать только сто сорок. Их успешность не достигла даже пяти процентов.
– Хорошо, вы можете вернуться и продолжить изготовление компонентов, – Ши Фэн кивнул. Он нисколько не удивился этому ужасному успеху.
Учитывая все обстоятельства, это были компоненты, необходимые для изготовления магического устройства. Их неспособность достичь пяти процентов успеха полностью соответствовала его ожиданиям.
После того, как Девять Берегов ушел, Ши Фэн разобрался в своем настроении и начал производить основной компонент магического устройства.
Основной компонент требовал всего лишь нескольких материалов. Однако всё это были редкие материалы. Даже после объединения усилий гильдии, а также покупки через связи Нежного Снега, ему удалось собрать только сто комплектов материалов. Стоимость одного комплекта составляла примерно десять золотых, поэтому сто комплектов стоили около тысячи золотых. Между тем, уровень успеха Ши Фэна был всего лишь около десяти процентов. Даже Звёздный Альянс и Уроборос не захотели бы пойти на такую авантюру.
– К счастью, я зарабатываю довольно много денег с Города Каменного Леса и торговой фирмы "При Свечах". Иначе даже я не осмелился бы пойти на такой риск, – пробормотал Ши Фэн, горько улыбаясь, глядя на материалы в своих руках.
Основным компонентом, который он собирался произвести, был шарообразный предмет. Просто рафинировать необходимые металлы уже было трудной задачей. Однако, полагаясь на Сине-ледяное Дьявольское Пламя, металл, который он очищал, имел относительно хороший цвет. То, что последовало дальше, было формованием металла в желаемую форму. Если он ошибётся хотя бы на один миллиметр, то конечный продукт окажется неудачным. Что же касается последнего шага, то он должен был выгравировать на металлическом шаре руны.
Время незаметно шло.
Ши Фэн за раз сделал семьдесят попыток.
В итоге, только три из семидесяти попыток увенчались успехом.
Трудность производства основного компонента оказалась намного выше его первоначальных ожиданий.
"В целом я уже знаком с этим процессом. Я должен начать сейчас использовать Волшебное золото", – Ши Фэн рассматривал оставленные им материалы, чувствуя, что у него уже достаточно практики.
Волшебное золото, полученное от системы, было чрезвычайно редким материалом. Оно могло не только увеличить вероятность успеха ковки, но и с фиксированной вероятностью развить предмет. Его рыночная стоимость составляла не менее ста золотых за штуку.
Первоначально Ши Фэн предпринял пятьдесят попыток и успешно создал только один основной компонент. Однако впоследствии ему удалось добиться успеха дважды из оставшихся двадцати попыток. Без сомнения, его успех значительно возрос, и всё это было связано с его непрерывными экспериментами с использованием Устройства симуляции. Если бы у него не было Устройства симуляции специальной комнаты ковки, он, скорее всего, провалил бы все семьдесят попыток.
[ПП:На этом гг стал ещё имбовее,а мы дальше продолжаем кайфовать от этой новеллы,так что ждём ещё 2 дня]
Имея в запасе всего тридцать комплектов материалов, Ши Фэн не осмеливался быть небрежным.
Магическое устройство представляло собой совокупность различных компонентов. Основной компонент был всего лишь одной из трёх частей. Если он провалит окончательную сборку, то и сам продукт окажется неудачным, а компоненты превратятся в лом.
В прошлом Ши Фэн видел, как мастер-кузнец собирал Магические устройства. Тогда, по словам мастера-кузнеца, вероятность успеха составляла всего тридцать процентов. Несмотря на это, огромное количество игроков охотно искали этого мастер-кузнеца, чтобы помочь собрать для них Магические устройства, потому что другие мастера-кузнецы имели менее двадцати процентов вероятности успеха.
Всего для сборки одного Магического устройства требовалось пять комплектов компонентов.
Кроме того, для изготовления каждого набора компонентов, состоящего из трёх отдельных компонентов, требовалось примерно десять комплектов материалов. Другими словами, для изготовления Магического устройства требовалось не менее пятидесяти комплектов материалов. Если кому-то не повезло, то могло потребоваться даже более ста комплектов…
Даже опытному игроку пришлось бы потратить много времени, чтобы собрать сто комплектов сырья. Требуемые монеты могут загнать опытного игрока в долги.
Именно поэтому в прошлом Магические устройства в Божественном Домене были крайне редки. Игроки, способные получить их, как правило, были либо экспертами, либо богатыми магнатами.
После того, как Ши Фэн приложил столько усилий, чтобы получить сто комплектов материалов, ему удалось произвести только три основных компонента, израсходовав семьдесят комплектов. Этого было недостаточно, чтобы собрать Магическое устройство. По крайней мере, ему нужно было подготовить десять основных компонентов, чтобы иметь более высокий шанс изготовить Магическое устройство. В конце концов, он был всего лишь продвинутым кузнецом, а не мастером-кузнецом.
Время незаметно шло.
Первая попытка Ши Фэна создать основной компонент с помощью магического золота провалилась.
Вторая попытка тоже не удалась.
* * *
После четырёх последовательных неудач у Ши Фэна не было другого выбора, кроме как отказаться от использования магического золота. Магическое золото было одним из лучших вспомогательных инструментов для ковки тёмно-золотых и эпических предметов. Даже Ши Фэн почувствовал боль после того, как потерпел неудачу четыре раза подряд.
С девятой попытки Ши Фэн наконец добился успеха.
– Конечно, гравировка рун – это самый сложный этап.
Ши Фэн мог сказать, что его предыдущие успехи не были связаны с удачей, потому что он чувствовал, что всё его существо расплавилось в металле, пока он сосредоточился на гравировке рун на этом последнем ядре. Нечто подобное он испытывал и во время своих предыдущих успехов.
"Это ощущение слияния с основным компонентом?" – Ши Фэн на мгновение прервал свою работу и задумался над этим ощущением. – "Это похоже на повышение коэффициента завершения моего навыка. Чтобы повысить уровень освоения навыков, я должен был интегрироваться с окружающей средой".
Внезапно Ши Фэн достал из своей сумки бутылку вина Сотни ягод и снова начал изготавливать основной компонент. На этот раз он использовал слиток волшебного золота.
Вино Сотни ягод было инструментом, который мог увеличить степень совместимости человека.
Поскольку теория, лежащая в основе гравировки рун, была чем-то похожа на повышение коэффициента завершения навыка, вино Сотни ягод должно было помочь ему достичь более высокого уровня успеха с гравировкой рун основного компонента.
На этот раз Ши Фэн завершил доработку основного компонента намного быстрее, чем раньше.
Всего за пять минут Ши Фэн закончил рафинирование и формование металлов. Он также на одном дыхании завершил гравировку рун.
Поскольку основной компонент ощущался как продолжение его самого, контроль Ши Фэна над процессом гравировки рун был довольно высок.
Система: основной компонент был успешно выкован. Мастерство ковки увеличено на 3 очка. Получено 50 000 EXP.
"Конечно же, моя догадка оказалась верной", – все внутри Ши Фэна клокотало от волнения, когда он услышал звук уведомления. – "Я никогда не думал, что вино Сотни ягод может быть использовано так, как сейчас".
Ши Фэн немедленно использовал оставшиеся материалы одним махом.
Из оставшихся двадцати комплектов материалов он успешно изготовил четыре основных компонента. Среди них с участием магического золота было создано три. Его успех достиг уровня мастера-кузнеца.
Благодаря этому юноше удалось изготовить девять основных компонентов из ста комплектов материалов. Среди них четыре были созданы при участии магического золота. Молодому человеку не хватало лишь одного основного компонента от его цели из десяти. Теперь, всё, что осталось, это собрать Магические устройства. Если он преуспеет, то станет первым игроком в Божественном Домене, создавшим Магическое устройство.
Как оружие, которое привело к концу эры демонов и Богов, можно было только представить, насколько мощным Магическое устройство было. Самым ценным эффектом Магического устройства была его способность усиливать оружие, позволяя этому оружию наносить урон демонам и Богам. Проще говоря, Магические устройства дали людям способность противостоять демонам и Богам.
Конечно, Магическое устройство, полученное Ши Фэном, не было таким уж мощным, поскольку это был всего лишь бронзовый ранг.
Но даже в этом случае бронзовое Магическое устройство нельзя недооценивать.
По мере того как игроки достигали более высоких уровней в Божественном Домене, монстры, с которыми они сталкивались, также становились сильнее. В какой-то момент даже темно-золотое и эпическое оружие не нанесло бы большого урона.
Однако после того, как игрок вооружится бронзовым Магическим устройством, даже мифриловое оружие могло прорезать жесткую шкуру и чешую монстров, не говоря уже об оружии чистого и тёмного золота.
Но если бы игроки не обладали Магическим устройством, то трудность победы над этими могущественными монстрами значительно возросла бы.
Поэтому в прошлом различные крупные гильдии по всему Божественному Домену отчаянно пытались заполучить Магические устройства. Даже чертеж бронзового Магического устройства мог спровоцировать войну между первоклассными гильдиями.
Теперь, когда Ши Фэн получил чертёж для ковки Магического устройства так рано, он мог начать производить их гораздо раньше, чем кто-либо другой. Когда все начнут сталкиваться с монстрами, которых нелегко победить обычным оружием, он уже будет готов.
Первая сборка не удалась…
Вторая сборка не удалась…
Третья сборка прошла успешно!
Система: бронзовое Магическое устройство было успешно изготовлено. Мастерство ковки увеличено на 5 очков. Получено 100 000 EXP.
Ши Фэн был ошеломлён, когда услышал системное оповещение.
- Это правда? Успех с третьей попытки? – пробормотал Ши Фэн, удивлённо глядя на металлический шар размером с кулак, который держал в руке. Чёрный металлический шар был переполнен светом, и бурлящая внутри него мана была видна невооруженным глазом. – Интересно, какими качествами оно обладает?
После успешной сборки Магического устройства оно приобретало случайную способность.
Хотя бонус, который давало Магическое устройство, варьировался по силе, основная функция Магического устройства не менялась; слой маны, покрывающий оружие, или клинок маны, был бесценен. Этот клинок маны мог вмешиваться в ману, которая излучалась от тела монстра, тем самым значительно ослабляя его защиту и позволяя игрокам наносить урон. В остальном тело монстра с таким защитным слоем маны было крепче алмаза. Даже почесать монстра было бы чрезвычайно трудно, не говоря уже о том, чтобы танковать его.
[Магическое устройство] (бронза)
Усиливает оружие, придавая ему основной эффект снижения веса и ослабляя мановое тело цели на 30%.
- Как жаль. Хотя эффект ослабления довольно силён, эффект уменьшения веса не особенно полезен для одноручного оружия. Хотя это было бы очень полезно для двуручного, – Ши Фэн внутренне почувствовал разочарование. И Клинок Бездны, и Тень Чистилища сейчас идеально ему подходили. Если они станут хоть немного легче, он, возможно, не сможет вместе с ними продемонстрировать всю свою силу.
После этого Ши Фэн вернулся к сборке магических устройств.
Один... два... три…
По мере того как его запас компонентов истощался, в ушах снова раздался звук системного оповещения.
Система: бронзовое Магическое устройство было успешно изготовлено. Сработал эффект Магического золота. Мастерство ковки увеличено на 5 очков. Получено 100 000 EXP.
Когда Ши Фэн услышал, что эффект Магического золота сработал, от волнения у него перехватило дыхание.
Первоначально он использовал Магическое золото только для того, чтобы увеличить вероятность успеха производства основного компонента Магического устройства. Следовательно, он не ожидал, что Магическое золото сработает.
Ши Фэн немедленно нажал кнопку, чтобы проверить статистику эволюционировавшего Магического устройства.
– Две способности?! Разве это не слишком много?! – Ши Фэн не мог поверить своим глазам.
Магическое устройство могло усилить только один атрибут. Даже Магическое устройство ранга таинственного железа не было исключением из этого правила. Только усиленные эффекты были немного лучше. Однако Магическое устройство в руках Ши Фэна на самом деле предлагало два баффа.
[ПП:Знаю долго не выпускал виноват,Приятного чтения]
– Как жаль. Было бы здорово, если бы ранг Магического устройства был немного выше, – Ши Фэн почувствовал одновременно радость и разочарование, глядя вниз на бледно-серебряный шар в своей руке.
Бафф бронзового Магического устройства был в лучшем случае средним.
Хотя этого было более чем достаточно против нынешних монстров, по мере развития игры оно будет становиться всё более слабым. Рано или поздно бронзовое Магическое устройство придётся выбросить ради чего-то лучшего. И всё же он никогда не слышал даже о таинственном железном Магическом устройстве, обладающим двумя способностями.
Чисто с точки зрения боевой мощи, бронзовое Магическое устройство с двумя атрибутами было сильнее обычных Магических устройств таинственного железа. Только вот Магические устройства таинственного железа представляли большую угрозу для манового тела монстра.
"Ну да ладно, нельзя же получить все сразу. Мне уже посчастливилось изготовить Магическое устройство с двойным атрибутом. Я не могу быть слишком жадным", – Ши Фэн быстро переключил своё внимание, и чем больше он смотрел на Магическое устройство в своей руке, тем больше он влюблялся в него.
[Магическое устройство] (бронза)
Усиливает оружие, придавая ему базовый эффект вибрации, базовый эффект поляризации и ослабляя тело маны цели на 27%.
Как эффект вибрации, так и эффект поляризации были довольно мощными дополнительными способностями Магических устройств.
Предыдущее устройство, изготовленное Ши Фэном, имело только эффект снижения веса.
Однако эффект вибрации мог позволить оружию испускать высокочастотные вибрации, что позволяло демонстрировать поразительную разрушительную силу при каждом попадании.
Между тем, эффект поляризации мог преломлять свет от оружия, что затрудняло врагам предсказывать траекторию движения оружия и эффективно от него уклоняться.
Первоначально, среди множества доступных способностей, эти две были только средними способностями. Однако, когда эти две способности были объединены, общая сила Магического устройства увеличилась в геометрической прогрессии. Магическое устройство не только затрудняло уклонение от оружия, но и придавало ему огромную разрушительную силу. Совокупное воздействие этих двух способностей ни в малейшей степени не уступало развитому навыку.
Магические устройства разных рангов порождали разные способности.
Обычно бронзовые Магические устройства могли генерировать только базовые или средние способности, причем первые имели более высокий шанс.
Магические устройства таинственного железа тоже мог генерировать только базовые или средние способности. Только у него был более высокий шанс сгенерировать среднюю способность.
Только после достижения мифрилового ранга Магическое устройство могло генерировать продвинутую способность. Однако вероятность этого была не очень высока.
В настоящее время, хотя его Магическое устройство было всего лишь бронзового ранга, оно соперничало с мифриловым Магическим устройством с продвинутой способностью. Как он мог не возбудиться?
Однако это также было причиной разочарования Ши Фэна.
Продвинутые способности встречались очень нечасто. Даже в прошлом Магические устройства, обладающие развитыми способностями, были столь же редки, как перо феникса. Появление одного из них обычно вызывало дождь крови.
– Интересно, какой эффект оно произведёт после того, как его экипируют? – Ши Фэн больше не мог сдерживаться, нетерпеливо оснащая Магическое устройство на Клинок Бездны.
В тот момент, когда Ши Фэн поместил Магическое устройство на Клинок Бездны, бледно-серебристый шар превратился в каплю жидкости, которая просочилась в магическое оружие. Затем на рукояти меча появился небольшой алхимический массив. В следующее мгновение алхимический массив начал поглощать большое количество маны из окружающей среды, ассимилируя ее в Клинок Бездны и увеличивая силу магического оружия.
Когда Ши Фэн слегка взмахнул Клинком Бездны, он увидел, что меч раскололся на три одинаковых лезвия. Невооруженным глазом было невозможно определить, какой меч настоящий.
Когда Клинок Бездны проходил через угол каменной платформы, он легко рассекал плотный камень, оставляя после себя гладкую, как зеркало, поверхность.
– Поразительно. Если бы кто-то другой оборудовал это Магическое устройство и использовал его против меня, я думаю, что даже мне пришлось бы постараться, чтобы блокировать атаку, – глядя на каменную платформу с отсутствующим углом, Ши Фэн был очень удивлен.
Каменная платформа специальной комнаты ковки не была обычной. Как правило даже магическое оружие оставляло лишь небольшую царапину. Но теперь Ши Фэн без особых усилий срезал край платформы. На мгновение Ши Фэн даже подумал, что промахнулся, так как не почувствовал ни малейшего сопротивления, когда Клинок Бездны прошел сквозь камень.
Если бы его целью было мифриловое оружие или какое-то снаряжение, предмет мог бы легко расколоться пополам.
Ши Фэн даже сомневался, сможет ли оружие чистого золота противостоять такой пугающей, разрушительной силе.
В настоящее время основное оружие опытного игрока было только ранга чистого золота. Если даже оружие чистого золота не могло блокировать его атаки, вражеские эксперты с таким оружием были бы равносильны безоружным нубам. Как они должны были встретиться с ним лицом к лицу?
– С такой силой я мог бы попробовать подняться на гору Согар.
Хотя Ши Фэн никогда раньше не бывал на горе Согар, он был знаком с вершиной мира. Теперь, когда он справился с самой опасной частью путешествия, ему оставалось только найти сокровища Соломона.
Вайсман уже дал ему карту, которая была выгравирована на Элементальном ядре. Однако карта была слишком проста, и он понятия не имел, где именно находится сокровище Соломона. К счастью, карта не вела к высокоуровневой местности на горе Согар. С его нынешней силой, юноша должен быть в состоянии справиться с тамошними опасностями.
После чего Ши Фэн прибрался в комнате и достал свиток Позиционной телепортации. Он намеревался немедленно отправиться на вершину мира.
Внезапно до его ушей донесся звук системного оповещения, означавший, что Блэки отправил ему сообщение.
– Лидер гильдии, похоже, у Розы возникли проблемы. Пожалуйста, быстро отправляйтесь в резиденцию в Городе Каменного Леса.
Ши Фэн застыл, слегка удивлённый.
В Городе Каменного Леса были стражники NPC, которые его защищали. Если только они не хотят быть изгнанными, гильдии не станут поднимать шума.
Если бы гильдия была изгнана из Города Каменного Леса, у них больше не было бы места для пополнения запасов или ремонта.
Пока у человека есть мозг, никто не посмеет в данный момент спровоцировать Нулевое Крыло. По сути это гильдии должны побаиваться.
"Забудь об этом. Просто посмотрю, что там происходит", – Ши Фэн убрал свиток Позиционной телепортации и достал свиток Переноса гильдии.
В настоящее время магический комплекс телепортации в Городе Каменного Леса все еще строился. Если игроки Нулевого Крыла хотели быстро прибыть в Город Каменного Леса, их единственным вариантом было использовать свиток Переноса гильдии. После применения одного такого, им придется ждать целый час, прежде чем они смогут использовать его снова. Это было гораздо более неудобно, чем система телепортации. Кроме того, свитки стоили недешево. Обычные члены гильдии не пожелали бы им воспользоваться.
* * *
Город Каменного Леса, в приемной резиденции гильдии Нулевого Крыла.
В этот момент у Водяной Розы было очень неприглядное выражение лица, в глазах мелькало гневное пламя. Тем временем двое человек, сидевших напротив Водяной Розы, улыбнулись. Гнев Водяной Розы нисколько не повлиял на них.
Из этих двух людей один был безразлично выглядящим мужчиной средних лет, а другая – красивой женщиной в роскошном фиолетовом платье, открывавшем большую часть её декольте.
Если бы Ши Фэн прямо сейчас был здесь, он бы, конечно, удивился.
Равнодушный человек был не кто иной, как глава гильдии Сумеречного Эха, Славное Эхо.
– Глава гильдии Эхо, вам не кажется, что Вы перегибаете палку? – холодно спросила Водяная Роза.
– Перегибаю? Где именно? Я просто предлагаю Вам доброе напоминание, – рассмеялся Славное Эхо. – Хотя ты и покинула Сумеречное Эхо, не забывай, что тебе ещё предстоит расторгнуть контракт с гильдией. Если я подам на тебя в суд за нарушение контракта, сможешь ли ты позволить себе компенсацию?
– Я уже ясно сказала, что являюсь всего лишь вице-лидером Нулевого Крыла. У меня нет полномочий позволить Сумеречному Эху построить резиденцию гильдии в Городе Каменного Леса. У меня ещё меньше полномочий, чтобы отдать Сумеречному Эху половину города, – прорычала Водяная Роза.
Она хотела расторгнуть свой контракт с Сумеречным Эхом сразу же, как только уехала, но в конце концов воздержалась, поскольку её семья заседала в совете директоров гильдии. Но зная, что всё выльется в это, она бы проявила куда больше решительности…
Хотя Водяная Роза пыталась всё объяснить, но Славное Эхо вёл себя так, словно не слышал ни слова. С неулыбчивым выражением лица Славное Эхо холодно произнес:
– Условия, которые я предложил, весьма щедры. Ты должна знать, что, если бы не твоя семья, мы бы никогда не предложили тебе стать старейшиной гильдии. Мы также не предлагали бы тройную цену, чтобы купить акции вашего Нулевого Крыла в дополнение к некоторым акциям Сумеречного Эха! Или ты хочешь сказать, что можешь позволить себе неустойку за уход?
Как ветеран первоклассной гильдии, Сумеречное Эхо имело очень мало лазеек в своём управлении.
В прошлом Водяная Роза была почётным старейшиной Сумеречного Эха. Поскольку она занимала довольно высокое положение в гильдии, было вполне естественно требовать от неё подписания с гильдией контракта. Она не была исключением из этого правила, хотя семья девушки заседала в совете директоров Сумеречного Эха.
Теперь, когда Водяная Роза покинула Сумеречное Эхо и присоединилась к другой гильдии, она серьёзно нарушила свой контракт.
Если бы это была Водяная Роза прошлого, с поддержкой её семьи компенсация не была бы проблемой. Однако теперь, поскольку семья Водяной Розы надеялась, что она согласится на условия Славного Эха, они не стали бы помогать ей с выплатой.
С тех пор как открылся Божественный Колизей, цены на Магические кристаллы продолжали расти с каждым днём. Однако в отличие от этого рост доступности был незначительным.
Как региональное подземелье, которое производило Магические кристаллы, различные гильдии по всему Божественному Домену нацелились на Каменные Горы.
Однако стоимость поездки для гильдий за пределами Королевства Звёзд и Луны была смехотворно высока. Более того, без плацдарма в этом районе эти гильдии, в лучшем случае, довольствовались бы остатками со стола.
Как ближайший город к Каменным Горам, не считая географического преимущества Города Каменного Леса, монет и Магических кристаллов, которые он мог заработать каждый день, было достаточно, чтобы заставить различные гильдии пускать слюни. Только стражники сто пятидесятого уровня патрулировали город, защищая гильдию, которой он принадлежал. В то же время, были также охранники NPC, которых завербовали члены Нулевого Крыла. Даже супер-гильдия должна была стоять в стороне и наблюдать, беспомощная против защиты Нулевого Крыла.
С точки зрения Сумеречного Эха, Водяная Роза была единственной причиной, по которой Нулевое Крыло имело сегодня хоть какую-то силу. В противном случае гильдия без какого-либо опыта, финансовой мощи или методов развития не могла бы вырасти до таких масштабов за столь короткий промежуток времени.
Водяная Роза изначально была почётным старейшиной Сумеречного Эха. Она была хорошо известна в виртуальном игровом мире, но внезапно вступила в безымянную и бессильную гильдию. Эта гильдия, должно быть, предложила относительно высокую цену, чтобы завербовать ее. Кроме того, учитывая нынешнее значение Водяной Розы для Нулевого Крыла, она, несомненно, обладала огромным авторитетом.
Даже передача девяноста процентов городских земель была бы вполне в её власти, не говоря уже о том, чтобы позволить Сумеречному Эху основать резиденцию гильдии в Городе Каменного Леса.
Как только Сумеречное Эхо доберётся до Города Каменного Леса, у гильдии будет столица, чтобы возвыситься в Божественном Домене.
Ветеран первоклассной гильдии имел обилие рабочей силы. Сумеречное Эхо не было исключением, и у них в резерве находилась армия элитных игроков. Но воспитать эксперта Божественного Домена было нелегко. Этот процесс требовал большого количества Магических кристаллов. Если Сумеречное Эхо сможет претендовать на Город Каменного Леса, то оно сможет выращивать Магические кристаллы, которые затем позволят им воспитывать большое количество экспертов. В то время у Сумеречного Эха появится гораздо больше шансов выйти победителем в соревновании Штормовой Империи.
Следовательно, Город Каменного Леса был необходим для Сумеречного Эха.
Дослушав до этого момента, Водяная Роза замолчала.
Девушка уже была сыта по горло, когда её семья заставила её выйти замуж. Она присоединилась к Нулевому Крылу и полностью сосредоточилась на управлении гильдией, наблюдая, как та медленно растет, потому что хотела доказать свои таланты своей семье и получить их одобрение. Однако вместо того, чтобы добиться признания, к ней всё ещё относились как к инструменту.
– Славное Эхо, если Вам больше нечего сказать, Вы можете уйти прямо сейчас. Вам здесь не рады! – Водяная Роза больше не утруждала себя вежливым отношением к Славному Эху как к лидеру гильдии, а вместо этого обращалась к нему по нику персонажа. Она позаботилась о том, чтобы они поняли, насколько девушка зла.
С тех пор как она присоединилась к Нулевому Крылу, Водяная Роза была очень счастлива. Её пребывание здесь было совершенно иным, чем в Сумеречном Эхе. За время своего пребывания в гильдии она многому научилась. Вопреки убеждениям других, именно Нулевое Крыло сделало её сильнее, а не наоборот.
И они хотят, чтобы девушка продала Нулевое Крыло? Не в этой жизни!
Увидев решимость Водяной Розы, мрачное выражение лица Славного Эха ещё больше потемнело.
– Верно, я забыл представить вам эту молодую леди рядом со мной, – выражение лица Славного Эха внезапно изменилось. С улыбкой он продолжил знакомство: – Это мисс Образцовая Ива. Она представляет корпорацию Исходный Код и отвечает за дела корпорации, связанные с Божественным Доменом.
Образцовая Ива, одетая в пурпурную мантию, только улыбнулась в ответ. Она не потрудилась произнести ни единого слова. Она словно смотрела на Водяную Розу сверху вниз.
– А почему здесь кто-то из корпорации Исходный Код?! – шок Водяной Розы был очевиден.
Корпорация Исходный Код была глобальной компанией, входящей в топ пятисот лучших. Более того, она была очень близка к вершине рейтинга. Для такой корпорации Сумеречное Эхо было подобно муравью, которого она в любой момент могла раздавить насмерть. Они были из совершенно разных миров.
– Возможно, ты этого не понимаешь, но корпорация Исходный Код уже инвестировала в Сумеречное Эхо, став крупнейшим акционером гильдии. Хотя твои родители были категорически против этого плана, их усилия были бесполезны, – усмехнулся Славное Эхо. – Если наши переговоры о сотрудничестве сегодня провалятся, я думаю, что мисс Ива будет весьма разочарована. Если мисс Ива несчастна, корпорация Исходный Код может случайно забрать у тебя и твоей семьи всё. Поэтому я думаю, что тебе следует тщательно обдумать свои варианты, прежде чем говорить.
"Так вот, какая у них игра", – Водяная Роза сразу же поняла это, и на её лице появилась самоуничижительная улыбка.
Неудивительно, что её семья не возражала против решения гильдии.
Для корпорации Исходный Код подавить бизнес её семьи было бы детской игрой. Перед лицом такого чудовища у ее семьи не будет иного выбора, кроме как опустить голову.
– Это твой лучший и единственный вариант. Почему ты должна усложнять себе жизнь? – мягко посоветовал Славное Эхо. – Кроме того, мы не просто принимаем землю Города Каменного Леса как должное. Мы предлагаем вашему лидеру гильдии удовлетворительную цену. Если тебе удастся убедить его сдать Город Каменного Леса, то я уверяю тебя, что ты не только станешь директором Сумеречного Эха, но и Чёрное Пламя получит акции гильдии и станет директором вместе с тобой. С инвестициями корпорации Исходный Код Нулевое Крыло быстро станет гильдией номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Разве это не будет лучшим результатом?
Сделав глубокий вдох, Водяная Роза решительно сказала:
– Славное Эхо, перестань мечтать. Я никогда не соглашусь на твоё предложение.
Она никогда не предаст гильдию.
Хотя девушке было жаль свою семью, она верила, что, полагаясь на свои собственные способности, даже если её семейный бизнес пойдет ко дну, она сможет помочь своей семье процветать еще больше, чем раньше.
– Хорошо, очень хорошо! – Славное Эхо зааплодировал. Однако выражение его лица при этом было исключительно мрачным. – Поскольку ты не знаешь, что для тебя хорошо, я передам этот разговор твоему лидеру гильдии. Я думаю, что он будет гораздо более понимающим. Тебе лучше не пожалеть о своем решении.
Ни одна гильдия не могла игнорировать искушение получить инвестиции корпорации Исходный Код. Если Чёрное Пламя был разумным человеком, он будет умолять, чтобы корпорация Исходный Код стала главным акционером Нулевого Крыла.
– Не меня ли ты ищешь?
В этот момент Ши Фэн распахнул двери, злобно ухмыляясь и медленно входя в комнату.
– Лидер гильдии.
Пораженная, Водяная Роза повернулась к Ши Фэну; на ее лице были написаны вина и смущение.
Славное Эхо тоже на мгновение остолбенел. Он никогда не ожидал, что лидер гильдии Нулевого Крыла действительно появится. Он быстро пришёл в себя, улыбнулся и представился:
– Добрый день, лидер гильдии Чёрное Пламя. Я – глава гильдии Сумеречного Эха, Славное Эхо. Это мисс Образцовая Ива, представительница корпорации Исходный Код в Божественном Домене.
Будучи неподготовленным к внезапному появлению Ши Фэна, Славное Эхо намеревался использовать личность Образцовой Ивы, чтобы немного напугать Ши Фэна.
Между тем Образцовая Ива лишь равнодушно взглянула на Ши Фэна. Было очевидно, что она не заинтересована в разговоре между муравьями. Скорее, её интерес к Водяной Розе возрос.
Без особых усилий можно было предсказать исход этого разговора.
Исходный Код была крупной международной корпорацией. Она также являлась гигантом в торговле новыми энергоносителями. Её промышленность охватывала весь мир. Теперь, когда корпорация двигалась по Божественному Домену, бесчисленное множество людей отчаянно пытались выпендриться, соперничая за внимание корпорации.
Гильдия выскочка вроде Нулевого Крыла определённо отреагировала бы точно так же.
Только вот решение Водяной Розы её слегка удивило.
Столкнувшись с таким давлением и искушением, Водяная Роза осталась невозмутимой. Иметь рядом с собой такого помощника, как Водяная Роза, было бы весьма полезно.
Между тем, Ши Фэн не был тронут вступлением Славного Эха.
– Могу я узнать, что за дело имеет ко мне глава гильдии Эхо?
Что касается финансирования Сумеречного Эха корпорацией Исходный Код, Ши Фэн ожидал этого из-за своих воспоминаний о прошлой жизни.
Это откровение нисколько его не удивило.
Парень даже знал много важных секретов, которые корпорации Исходный Код ещё предстояло раскрыть.
Холодная реакция Ши Фэна немного встревожила Славное Эхо.
Услышав название "корпорация Исходный Код", любая гильдия в Божественном Домене старательно представлялась, чтобы завоевать благкорпорация Исходный Кодлонность Образцовой Ивы. Тем не менее не произнеся ни единого приветствия, Ши Фэн вышел вперёд и спросил о причине визита…
"Неужели он ничего не знает о корпорации Исходный Код?" – Славное Эхо был внутренне ошеломлён.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, корпорация Исходный Код – это крупная международная корпорация. У корпорации в изобилии есть и финансирование, и связи. В настоящее время корпорация прониклась симпатией к Городу Каменного Леса и желает приобрести его. Поэтому мы обратились к Розе, чтобы обсудить условия покупки. Поскольку лидер гильдии Чёрное Пламя появился лично, наши переговоры будут намного проще. Лидер гильдии Чёрное Пламя, назовите свою цену. Пока это будет уместно, я полагаю, что корпорация Исходный Код согласится на Ваши условия.
Образцовая Ива кивнула, подтверждая слова Славного Эха.
Хотя она только что вступила в контакт с Божественным Доменом, у неё уже было относительно хорошее понимание важности Города Каменного Леса. Женщина должна была признать, что это было удивительно, что простая гильдия выскочка получила такой город.
– Понятно, – рассмеялся Ши Фэн. Затем он посмотрел на Славное Эхо и сказал: – Тогда, лидер гильдии Эхо, можете уходить.
– А? – Славное Эхо на мгновение остолбенел. – Что Вы имеете в виду, лидер гильдии Чёрное Пламя?
– Разве не корпорация Исходный Код искала меня, чтобы обсудить Город Каменного Леса? – Ши Фэн ответил вопросом на вопрос. – Тогда почему Вы всё ещё здесь, лидер гильдии Эхо?
Славное Эхо фыркнул, совершенно потеряв дар речи.
Со стороны Водяная Роза не могла удержаться от смешка.
Для её семьи корпорация Исходный Код, а не Славное Эхо, была самым большим источником давления. Если бы ей удалось договориться с корпорацией, девушка могла бы облегчить давление на свою семью.
– Мисс Ива только недавно познакомилась с играми виртуальной реальности, и есть еще много вещей, которые она не понимает. Как лидер гильдии под руководством корпорации и кто-то, кто обладает богатым опытом в отношении виртуального игрового мира, я обязан помочь мисс Иве в переговорах, – холодно объяснил Славное Эхо.
– В таком случае я просто назову Вам свою цену за Город Каменного Леса, – рассмеялся Ши Фэн. Подняв указательный палец, он сказал: – Я согласен на небольшой убыток от этой сделки и соглашусь на десять процентов акций корпорации Исходный Код.
Когда Ши Фэн произнёс эти слова, в комнате воцарилась полная тишина.
Водяная Роза уставилась на Ши Фэна, а её маленький ротик приоткрылся.
Его требование вышло за рамки жадности. Это было просто безумие!
Тем временем Славное Эхо тоже на мгновение подумал, что он ослышался.
Что же касается Образцовой Ивы, то она бросила свой ледяной взгляд на Ши Фэна.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Ваша шутка совсем не смешна, – мрачно произнес Славное Эхо.
Даже один процент акций корпорации Исходный Код может купить несколько Нулевых Крыльев, а тем более десять процентов.
– Лидер гильдии Эхо, почему Вы так говорите? – указывая на Город Каменного Леса через окно, Ши Фэн серьёзно сказал: – Город Каменного Леса – это ближайший город к Каменным Горам. Между тем, Каменные Горы – это подземелье, богатое Магическими кристаллами. Я не думаю, что мне нужно сообщать Вам о важности этого пункта. Поскольку Вы хотите приобрести Город Каменного Леса, это будет равносильно отрезанию пути развития Нулевого Крыла. Я хочу только несколько акций корпорации Исходный Код, так как же это чрезмерно? Поскольку лидер гильдии Эхо не имеет права принимать такое решение, пожалуйста, поищите кого-нибудь, кто мог бы поговорить со мной. Вы должны знать, что я очень занятой человек. Если я буду назначать встречу с каждым случайным человеком, чтобы обсудить дела, у меня даже не будет времени отдохнуть.
От такого оскорбления глаза Славного Эха покраснели, и он даже подумал об убийстве Ши Фэна.
Ши Фэн действительно осмелился публично унизить его, назвав "случайным человеком"! Даже супер-гильдии не были такими смелыми!
Тем временем Водяная Роза не могла сдержать смех.
Лидер гильдии всемогущего Сумеречного Эха был фактически унижен до такой степени, что не мог даже сказать слово возмездия. Это был первый раз, когда Водяная Роза видела такое пепельное выражение на лице Славного Эха. Этот комический момент во многом избавил ее от сдерживаемого разочарования.
Однако Водяная Роза поняла, что Ши Фэн в данный момент отдувается за неё, и сердце девушки не могло не согреться от этого зрелища.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы это серьёзно? – наконец, Образцовая Ива заговорила. Однако тон её был необычайно холоден. Она не могла поверить, что глава такой крошечной гильдии действительно осмелится недооценивать корпорацию Исходный Код.
Хотя Образцовая Ива не сказала ничего угрожающего, атмосфера в комнате стала тяжелой от напряжения. Даже Водяная Роза с трудом дышала.
Это была аура человека, который всегда стоял на вершине мира. Несмотря на невообразимую слабость, она все еще могла заставить такого высококлассного эксперта, как Водяная Роза, чувствовать беспокойство.
Если бы Ши Фэн ответил грубо…
Последствия были бы невообразимы.
В этот момент Водяная Роза испытывала некоторое сожаление. Она должна была остановить Ши Фэна. По крайней мере, она могла бы предотвратить это.
Однако, как будто Ши Фэн был беззаботен касательно всего в мире, он неторопливо кивнул и ответил:
– Конечно. Я всегда человек слова.
Хотя Ши Фэн говорил негромко, все в комнате отчётливо его слышали.
Безумие!
Этот человек был сумасшедшим!
Прежний гнев Славного Эха исчез, сменившись шоком. С удивлением он уставился на Ши Фэна.
Ши Фэн только что намеренно спровоцировал международную корпорацию, чтобы помочь Водяной Розе отомстить.
Насколько же невежественным должен быть человек, чтобы совершить такое действие?
– Очень хорошо. Я передам Вашу цену моему начальнику, – безразлично сказала Образцовая Ива. Затем она повернулась к Славному Эху и скомандовала: – Идём.
После того, как Образцовая Ива и Славное Эхо ушли.
Напряжение в комнате испарилось. Однако Водяная Роза всё ещё была поглощена своей виной.
Глаза Образцовой Ивы, когда та уходила, ясно отражали её внутренний гнев. Этот вопрос определенно не будет решен так легко.
– Спасибо, – пробормотала Водяная Роза, с благодарностью глядя на Ши Фэна, который сохранял своё обычное спокойствие.
Она вовсе не была дурой.
Хотя действия Ши Фэна казались ей глупыми, девушка знала, что он помогал ей.
Первоначально корпорация Исходный Код сосредоточилась на Водяной Розе, и это не позволяло ей или её семье сорваться с крючка за её отказ сотрудничать. Однако Ши Фэн вышел вперёд и намеренно спровоцировал корпорацию Исходный Код, перенеся ненависть корпорации на себя. Таким образом, корпорация не станет утруждать себя охотой на нее и ее семью.
Если бы это была какая-то другая гильдия, то ни никто добровольно не стал бы врагом корпорация Исходный Код ради одного члена гильдии.
В ответ Ши Фэн просто рассмеялся:
– Забудь пока об управлении делами Города Каменного Леса и сосредоточься на том, чтобы поднять свой уровень и улучшить себя. Я поручу до поры до времени управление Городом Каменного Леса Меланхоличной Улыбке, – он нисколько не беспокоился о том, что только что произошло.
– Но корпорация Исходный Код…
Водяная Роза поняла, что на этот раз Ши Фэн позволил ей отстраниться от спора. Таким образом, она не будет привлекать внимание Исходного Кода.
Однако именно она была главным зачинщиком этого вопроса. Она не могла просто наблюдать за происходящим с безопасного расстояния.
– Не беспокойся об этом. Город Каменного Леса слишком ценен. Даже без Сумеречного Эха и Исходного Кода найдутся другие гильдии и корпорации, желающие получить свой кусок пирога, – Ши Фэн мог видеть, о чем переживала Водяная Роза. Однако все оказалось не так просто, как она думала. – В Королевстве Звёзд и Луны ещё не появилось ни одной силы, способной отнять у нас Город Каменного Леса. Чего же нам бояться?
Напряжённая конкуренция в Божественном Домене намного превосходила все предыдущие игры виртуальной реальности.
Хотя Ши Фэн не знал причины популярности Божественного Домена, как человек, который испытал это раньше, он был полностью осведомлён об опасностях, которые пришли с захватом Города Каменного Леса. И рано или поздно эти опасности вырвутся наружу. Поэтому вместо того, чтобы сидеть на месте и ждать своей смерти, они могли бы взять инициативу на себя и нанести первый удар.
Но даже в этом случае он не собирался начинать войну с корпорацией Исходный Код.
К счастью, экономическое влияние Исходного Кода на него мало повлияло бы. Если корпорация хочет иметь с ним дело, она должна сделать это через Божественный Домен.
Однако Божественный Домен был его территорией. Не так легко будет Исходному Коду получить победу.
"И гильдия, и я должны стать сильнее как можно быстрее", – жажда Ши Фэна заполучить сокровище Соломона усилилась.
Если сокровище Соломона было связано с Мечом Соломона, то он действительно мог получить в свои руки легендарное оружие.
С его нынешней силой, влияние юноши в массовой войне между гильдиями было ограничено. Против союза нескольких гильдий он был ничтожен. Однако, если бы у него был Меч Соломона, Ши Фэн мог бы попытаться повторить достижения Бога Мага Гейи в охоте и расчленении крупных гильдий.
После чего Ши Фэн передал управление Городом Каменного Леса Меланхоличной Улыбке и Блэки, а Водяная Роза повела Легион Тёмных Богов фармить в Каменных Горах.
Тем временем Ши Фэн достал несколько магических свитков и спасательных предметов со склада гильдии. Затем он отправился на вершину мира, чтобы завершить свои поиски.
На самом деле, вершиной мира был новый континент с очень большой высотой.
Карта, выгравированная на Элементальном ядре, показывала, что сокровище Соломона было спрятано на Горе Согар, в одном из районов этого нового континента.
К счастью, Гора Согар была не очень высокоуровневым регионом. Это была всего лишь карта с сорокового по шестидесятый уровень. Хотя Ши Фэн был всего лишь тридцать второго уровня, с его первоклассным снаряжением было вполне возможно исследовать это место.
В заснеженном лесу вокруг Горы Согар внезапно разверзлось пространство. В следующее мгновение из пространственной трещины выскочила чёрная как смоль фигура.
– Это и есть вершина мира?
Ши Фэн глубоко вздохнул, наблюдая за своим окружением. Воздух здесь был очень разрежен. Кроме того, гравитационное притяжение было очень сильным; гравитация здесь составляла не менее 3g. температура также была ниже двадцати градусов Цельсия. Окружающая среда была суровой.
После того как Божественный Домен претерпел свою третью эволюцию, гравитационная система была лишь одной из частей обновления системы. Плотность и температура воздуха также влияли на боевую мощь игрока.
Влияние температуры на игроков не было значительным, так как игрокам нужно было только приобрести некоторое сопротивление, чтобы противодействовать этим эффектам. До тех пор, пока у человека есть двадцать очков сопротивления льду, он не сочтёт низкую температуру неудобной. Если кто-то не мог выдержать холода, была возможность надеть теплую одежду. Однако разреженный воздух значительно повлиял бы на боевую мощь игрока. В условиях низкого содержания кислорода, чем больше игроки сражались, тем быстрее они сжигали свою выносливость.
Игроки без выносливости вообще не имели боевых способностей. Другими словами, игроки не смогут долго сражаться в условиях низкого содержания кислорода. Весьма вероятно, что они потеряют способность сражаться в середине боя.
Раууу!
Мощные звуковые волны сразу же привлекли внимание находившихся поблизости диких зверей. Мгновение спустя эти дикие звери ответили своим собственным оглушительным рёвом.
[Снежный лев] (дикий зверь, элита)
Уровень: 42
HP: 180 000/180 000
В этот момент в общей сложности пять Снежных львов с белым мехом появились вокруг Ши Фэна, окружая его, их янтарные глаза излучали яростную жажду крови.
"Эти монстры действительно очень могущественны. Несмотря на то, что это всего лишь элитный ранг, их жажда крови так сильна. Это место действительно не предназначено для обычных игроков", – Ши Фэн усмехнулся, вынимая из ножен Клинок Бездны.
Если бы сейчас на его месте стоял любой другой эксперт, Снежные львы, скорее всего, сожрали бы этого игрока. К счастью, Ши Фэн не был обычным экспертом.
Раууу!
Услышав низкий рёв, Снежный лев бросился вперёд и укусил Ши Фэна. Словно они планировали свою атаку, остальные четыре Льва воспользовались возможностью, чтобы обойти Ши Фэна сзади.
– Проваливай!
Ши Фэн нанёс удар по голове Снежного льва, Клинок Бездны столкнулся с одним из клыков монстра.
Лязг!
– Такой крепкий!
Ши Фэн почувствовал, как его рука онемела, когда Клинок Бездны столкнулся с клыком Снежного льва.
Но Снежный лев, напавший на Ши Фэна, оказался не лучше самого Ши Фэна, так как от удара тот отлетел в сторону. На его клыке цвета слоновой кости тоже виднелась глубокая трещина. Клинок Бездны почти отрубил Снежному льву клык.
Однако Снежный лев получил от атаки только четыреста двадцать четыре единицы урона. Для его ста восьмидесяти тысяч НР этот урон был практически незначительным.
Затем Ши Фэн развернулся и нанёс Удар в спину, чёрная полоса света хлестнула по четырём приближающимся Снежным львам. Шкуры Снежных львов были гораздо нежнее, чем их клыки. Клинок Бездны очень легко рассек шкуры Львов, оставив после себя глубокую трещину в кости. Однако атака нанесла лишь немногим более тысячи двухсот единиц урона каждому из четырех львов.
– Почему их защита так высока?! – Ши Фэн был удивлён.
Ранее, видя, что его атака приземлилась на клык Снежного льва, он думал, что низкий урон был разумным. Однако даже после того, как его клинок вонзился в плоть монстров, юноше удалось нанести только более тысячи двухсот единиц урона. Защита этих Снежных львов была сильнее, чем даже у великого лорда.
– Неужели у всех здешних монстров такая высокая защита? – пробормотал Ши Фэн, чувствуя, как начинает появляться лёгкая головная боль.
Эти Снежные львы были всего лишь элитными монстрами. Если он столкнется с вождем или лордом, как он сможет его победить?
Он уже снабдил Клинок Бездны Магическим устройством. Без этого устройства его урон, скорее всего, был бы намного меньше.
После того, как Ши Фэн сумел отразить четыре Снежных львов одной атакой, львы начали рычать.
Рауу!
Звук их оглушительного рева был достаточно мощным, чтобы эхо разнеслось на тысячу метров.
– Что они пытаются сделать?
– Они что, хотят меня напугать?
Ши Фэн ухмыльнулся, глядя на ревущих Снежных львов. В этот момент ни один из них не выказывал никаких признаков нападения.
Однако, как только Ши Фэн намеревался прикончить этих монстров, он обнаружил движение в окружающем лесу. Земля начала дрожать, и вскоре он заметил, что высокие деревья падают одно за другим. Внезапно из леса вынырнул огромный Снежный лев высотой более пяти метров, из его лба торчал длинный острый рог.
[Однорогий король лев] (дикий зверь, лорд)
Уровень: 45
НР: 4 000 000/4 000 000
[ПП:Так-с~ ждём до 08.05.20 00:00-01:00 по МСК]
– Они вызвали компаньона? – Ши Фэн нахмурился, увидев, прибывшего на место Однорогого короля льва.
Монстры на вершине мира уже были намного сильнее монстров, которые обычно встречались в Королевстве Звёзд и Луны. Даже не учитывая воздействия окружающей среды, справиться с этими монстрами будет довольно сложно.
В нынешнем Божественном Домене ещё не было ни одного игрока, способного солировать лорда сорок пятого уровня Однорогого короля льва.
Даже если бы Ши Фэн активировал двойного берсерка, у него не было бы ни малейшей надежды победить лорда сорок пятого уровня.
Кроме четырёх миллионов НР, Ши Фэн также не имел никакой информации о навыках Босса. Если тот вызовет ещё одного лорда, Ши Фэну будет трудно сохранить свою жизнь.
Однорогий король лев не дал Ши Фэну возможности обдумать своё положение. Подняв одну из своих массивных лап, Король лев внезапно превратился в остаточное изображение, бросившись к Ши Фэну, как порыв ветра; его скорость могла сравниться со скоростью Ши Фэна, когда он активировал Порыв ветра. Массивному Королю льву потребовалось всего мгновение, чтобы преодолеть более двадцати метров, и его лапы взметнули в воздух грязь и снег.
"Так много разрушительной силы", – Ши Фэн немедленно воспользовался Оковами Бездны, не осмеливаясь быть небрежным.
После того, как Клинок Бездны эволюционировал, все его навыки достигли первого порядка. Монстр ранга лорда был эквивалентом класса второго порядка. С разницей всего лишь в один порядок, Оковы бездны могут продемонстрировать большую часть своих эффектов.
Сю... Сю... Сю…
Двенадцать чёрных как смоль цепей появились из ниоткуда, мгновенно связав конечности Однорогого короля льва, заставив лорда остановить свою атаку. Король лев взревел от ярости, пытаясь вырваться из своих пут.
Если бы Ши Фэн вступил в этот бой до того, как Клинок Бездны эволюционировал, Однорогий король лев легко освободился бы от Оков Бездны. Однако, сколько бы сил он ни прилагал, лорд не мог сдвинуться ни на дюйм. Самое большее, что ему удалось, – это заставить цепи слегка дрожать. Хотя цепи уже начали ломаться, пройдёт ещё некоторое время, прежде чем они разобьются.
– Наконец-то я могу снова использовать Оковы Бездны.
Ши Фэн был вполне удовлетворён таким исходом. Чем сильнее был монстр, тем слабее становился эффект Оков бездны. Поэтому теперь он редко использовал Оковы Бездны в своих боях. Но сейчас, когда навык восстановил свою полезность, у молодого человека будет ещё одна карта против могущественных монстров.
Но Ши Фэн не осмелился больше медлить, активировав Порыв ветра и убежав.
Изначально Оковы Бездны могли помешать цели двигаться в течение четырех секунд. Но против Однорогого короля льва ему повезёт, если навык продержится две секунды. При правильном использовании он мог бы создать довольно большое расстояние между собой и лордом.
И действительно, через две секунды после того, как Ши Фэн активировал Оковы Бездны, Однорогий король лев вырвался из цепей. Не колеблясь, Король лев погнался за своей добычей.
Вот так один человек и один зверь бежали по заснеженному лесу.
Хотя Ши Фэн привлёк внимание нескольких монстров во время своего побега, со своей скоростью он легко сбросил их с хвоста.
Единственным монстром, от которого он не мог избавиться, был Однорогий король лев. К счастью, Король лев не был лордом скоростного типа. После активации Порыва ветра скорость Ши Фэна была примерно равна скорости Короля льва, поэтому Король лев не мог преодолеть расстояние, которое Ши Фэн создал во время своего двухсекундного фальстарта.
"Продолжать так бегать не вариант. Пока ещё я не видел никаких летающих монстров, поэтому было бы неплохо использовать Всадника ветра", – пока Ши Фэн бежал, он искал любое движение в воздухе.
Способность летать была огромным преимуществом против монстров. Однако по мере того, как игроки достигали более высоких уровней, многие карты высокого уровня также содержали летающих монстров. Если бы игроки столкнулись с таким монстром, побег по воздуху не был бы вариантом. Если летающий монстр начнёт преследовать, то его нужно либо победить, либо он заберёт твою жизнь. Только чудом можно было спастись от летающего монстра.
Вершина мира была известна тем, что была областью, в которой могли продвигаться только эксперты. Одному было бы трудно выжить даже в низкоуровневых районах этого места.
К счастью, у Ши Фэна было Кольцо Семи Светил. Он считал себя человеком, который очень хорошо умеет убегать.
Однако даже Ши Фэн не осмеливался использовать свои навыки на вершине мира небрежно, так как одно неправильное использование могло привести к его смерти.
Убедившись, что он не видит над собой никакой угрозы, Ши Фэн активировал Всадника ветра и взмыл в небо. Тем временем Однорогий король лев мог только рычать от отчаяния, наблюдая, как его добыча ускользает из лап.
Хотя Ши Фэн был всего лишь тридцать второго уровня, двухсотдвадцатипроцентное увеличение скорости движения, которое обеспечивал Всадник ветра, делало его быстрее даже лорда сорок пятого уровня.
Расположение, отмеченное на Элементальном ядре, показывало, что сокровище Соломона находилось в районе ядра Горы Согар. Воспользовавшись эффектами Всадника ветра, Ши Фэн полетел к центру карты.
Поскольку продолжительность полёта Всадника ветра составляла всего двадцать четыре секунды, а время восстановления – две минуты, Ши Фэн был вынужден время от времени останавливаться во время полёта.
У Ши Фэна не хватило смелости пройти этот путь пешком.
За свои двадцать четыре секунды в воздухе он заметил по меньшей мере трёх монстров ранга лорда. Кроме того, по заснеженному лесу бродило множество вождей и элит. Даже если бы он использовал свиток Изоляции, он не избежал бы обнаружения таким количеством могущественных монстров.
После более чем часового полета и укрытия Ши Фэн прибыл к центральной зоне Горы Согар.
"К счастью, я умею летать. Иначе я действительно не смог бы добраться сюда живым", – Ши Фэн в душе радовался, глядя на заснеженный лес у подножия горы.
По пути сюда, помимо лордов, Ши Фэн даже заметил великого лорда пятидесятого уровня.
С нынешними характеристиками Ши Фэна, без полета, он никогда бы не сбежал от великого лорда.
После прибытия к подножию горы Ши Фэн отказался использовать Всадника ветра, чтобы взлететь на саму гору.
Вершина горы была территорией летающих монстров. Если бы он случайно привлёк внимание одного из этих монстров, у него были бы большие неприятности.
После этого Ши Фэн использовал свиток Изоляции и осторожно двинулся вверх по каменным ступеням горы.
После прибытия в сердце Горы Согар монстры, с которыми он сталкивался, стали как минимум пятидесятого уровня. Ши Фэн был всего лишь тридцать второго уровня. При такой огромной разнице в уровнях монстры могли легко заметить его присутствие на большом расстоянии. Хотя он мог бы уменьшить свое присутствие с помощью свитка Изоляции, если бы он хотел избежать обнаружения, ему все равно пришлось бы поддерживать дистанцию от этих монстров примерно в восемьдесят метров. К счастью, это расстояние всё ещё было в пределах его видимости, так что он мог легко спрятаться.
Тропинка вверх по Горе Согар была очень узкой и окруженной крутыми утесами. Подниматься на гору было не только очень трудно, но по тропинке так же бродили группы Каменных обезьян. К несчастью, в гору вела только одна тропинка.
[Каменная Обезьяна] (элементальное существо, элита)
Уровень: 50
HP: 300 000/300 000
Сама по себе Каменная обезьяна не представляла никакой угрозы для Ши Фэна. На самом деле, он мог легко справиться с тремя или четырьмя элитными Каменными обезьянами одновременно. Однако, когда группу сопровождал Страж каменных обезьян, ситуация была совершенно иной.
[Страж каменных обезьян] (элементальное существо, вождь)
Уровень: 50
НР: 2 800 000/2 800 000
По пути в гору, чтобы избежать патрулей Каменных обезьян, Ши Фэн поспешно спрятался в небольшой пещере на крутом склоне холма.
– А это что? Мифриловый сундук с сокровищами! – в глазах Ши Фэна вспыхнул огонек.
Маленькая пещера была размером всего лишь с комнату. Тем временем в самой глубокой части пещеры стоял потрепанный сундук с сокровищами, испускавший слабое серебряное сияние с вершины покрытой колючками и мхом каменной платформы.
В Божественном Домене даже обычные сундуки с сокровищами были редким зрелищем, не говоря уже о мифриловых.
Добыча, которую можно было получить из мифрилового сундука с сокровищами, была намного лучше, чем даже добыча с Босса ранга лорда.
Ему действительно повезло, что он случайно наткнулся на один такой вскоре после прибытия на Гору Согар.
Однако в качестве меры предосторожности Ши Фэн активировал Всеведущие глаза, чтобы найти ловушки внутри пещеры.
В прошлом бесчисленные игроки потеряли свои жизни, активировав ловушку из-за мгновенного открытия сундука с сокровищами под эффектом волнения.
Под пристальным взглядом Всеведущих глаз Ши Фэн заметил магическую флуктуацию рядом с каменной платформой. Присмотревшись внимательнее, он обнаружил магический массив, вырезанный в стене пещеры. Только колючки и мох, покрывавшие стену, скрывали магический массив. К счастью, под восприятием Всеведущих глаз эти простые препятствия ничем не отличались от прозрачного стекла.
– Конечно, это магическая ловушка, – Ши Фэн засмеялся, активируя Фантомного убийцу.
Затем он приказал своему двойнику стоять у входа в пещеру, а сам побежал к сундуку с сокровищами.
[ПП:Сорян бывает,я хотел написать 03.05.20 но получилось 08.05.20 XD, кароч вот вам 5 глав]
[Приятного апетита(чтения))]
В Божественном Домене было много разных ловушек, и любая из них могла легко прикончить игрока.
Самые простые ловушки были обычными, физическими ловушками. Большинство игроков могли бы с этими ловушками довольно легко разобраться.
Чуть более продвинутая ловушка была магической. Даже эксперты могут потерять свои жизни в этих ловушках, если они не будут осторожны.
Самые продвинутые ловушки были ловушками испытаний. При активации ловушки испытаний запечатают игроков внутри барьера. Затем игроки должны будут пройти испытание, и только после того, как они его пройдут, они получат награду.
Хотя ловушки испытаний были самыми продвинутыми из трёх типов, первые два были самыми фатальными при срабатывании. В конце концов, игроки могли просто проигнорировать сокровище, если они не хотели рисковать своей жизнью, в то время как другие два типа не предлагали игрокам такой роскоши. Поэтому физические и магические ловушки уносили больше всего жизней.
Между тем, такие классы, как ассасин, обладали навыками обезвреживания ловушек.
Следовательно, большинство ассасинов-одиночек вполне могли бы в Божественном Домене неплохо жить.
Хотя Ши Фэн был мечником без каких-либо навыков обезоруживания, у него были магические свитки, которые могли сделать эту работу. Этот предмет имел очень низкий коэффициент выпадения. Более того, он был способен обезоруживать только магические ловушки и ловушки испытаний. Даже с силой Нулевого Крыла гильдии удалось получить лишь немногим более двадцати свитков. Прежде чем отправиться на Гору Согар, Ши Фэн захватил с собой пять таких магических свитков. Хотя он и не ожидал, что воспользуется им так скоро.
Подойдя к каменной платформе, Ши Фэн не спешил открывать сундук с сокровищами. Вместо этого он убрал колючки и мох, покрывавшие каменную платформу. Затем он достал серебристо-серый свиток, развернул его и произнёс заклинание, записанное внутри.
Этот серебристо-серый свиток был не чем иным, как свитком Разоружения первого порядка. Он был способен обезоружить все магические ловушки и ловушки испытаний сундуков с сокровищами ранга чистого золота и ниже. Но предварительным условием было найти массив активации ловушки. В противном случае свиток был бы бесполезен.
Когда активировался свиток Разоружения, серый дым просочился в активационный массив ловушки. Затем мана в активационном массиве начала разъедаться. Без какой-либо маны для питания активационного массива магическая ловушка больше не могла быть активирована.
– Интересно, какие предметы я найду на этот раз? – Ши Фэн снова перевёл взгляд на мифриловый сундук с сокровищами.
Обмен магического свитка первого порядка на мифриловый сундук с сокровищами был очень прибыльной сделкой.
Более того, Ши Фэн находился на одной из карт на вершине мира. До сих пор эта область оставалась нетронутой игроками. Другими словами, сундуки с сокровищами по всей вершине мира ещё ни разу не открывались. Его добыча, естественно, будет несколько более богатой. Это был такой же феномен, как и при получении первой зачистки подземелья, когда конечные награды будут слегка улучшены.
Но Ши Фэн все еще не спешил открывать сундук с сокровищами. Сначала он привел в действие Божественное провидение.
Сразу же его удача на тридцать секунд увеличилась еще на тридцать два очка.
Только теперь Ши Фэн начал открывать сундук с сокровищами.
Вслед за этим над сундуком с сокровищами появилась постепенно заполняющаяся шкала открытия. Чтобы открыть мифриловый сундук с сокровищами потребовалось двадцать секунд.
"Время открытия такого сундука ненормально долгое", – Ши Фэн был немного обеспокоен, когда увидел требуемое время активации.
Время активации сундука с сокровищами обычно составляло от трёх до десяти секунд. Даже мифриловые сундуки с сокровищами обычно не требовали целых двадцати секунд.
Секунды тянулись медленно.
После долгих и трудных двадцати секунд потрёпанный старый сундук с сокровищами громко щёлкнул, прежде чем его крышка постепенно открылась. В следующее мгновение из сундука с сокровищами вырвалось множество цветов, освещая всю пещеру.
– Внутри так много предметов!
После того, как радужное сияние рассеялось, содержимое мифрилового сундука с сокровищами было полностью выставлено перед Ши Фэном. Предметы заполняли весь сундук. Это определённо был самый полный сундук с сокровищами, который Ши Фэн когда-либо видел в своей жизни.
Одних только драгоценных камней третьего порядка он заметил более десяти. Там же было большое количество Магических кристаллов и серебряных монет.
В сундуке было даже три единицы оружия и снаряжения.
Все эти предметы были пятидесятого уровня.
Пятидесятый уровень считался важной вехой в Божественном Домене. Хотя отчасти причина заключалась в том, что игроки могли поднять свои классы до второго порядка на этом уровне, это было в основном из-за разницы в снаряжении.
Снаряжение пятидесятого уровня было намного сильнее, чем снаряжение сорок пятого уровня.
Первоначально атрибуты мифрилового снаряжения сорокового уровня были примерно эквивалентны снаряжению таинственного железа сорок пятого уровня. Только у последнего защита была чуть выше. Однако атрибуты мифрилового снаряжения сорок пятого уровня были эквивалентом лишь бронзовому снаряжению пятидесятого уровня. Это была разница в два ранга.
Из-за этого разрыв в атрибутах между игроками значительно увеличился.
Однако, достигнув пятидесятого уровня, игроки быстро обнаружат, что высококачественное оружие и снаряжение пятидесятого уровня будет гораздо труднее получить. Кроме того, значительно уменьшится количество оружия и снаряжения, сбрасываемое в подземельях.
Сейчас обычные игроки если приложат необходимые усилия могут собрать полный сет бронзового снаряжения. Многие могли бы даже иметь в своей экипировке несколько предметов таинственного железного снаряжения. Однако обычный игрок пятидесятого уровня, разгуливающий в полном сете бронзового снаряжения пятидесятого уровня, был бы настоящим героем, совершившим выдающийся подвиг. Даже таинственное железное снаряжение пчтидесятого уровня редко можно было увидеть на обычных членах гильдии. Только элитные члены гильдии едва могли наскрести полный сет снаряжения таинственного железа. Можно было только представить, как трудно было получить высококачественное снаряжение пятидесятого уровня.
В настоящее время из трёх предметов снаряжения пятидесятого уровня внутри сундука с сокровищами два были мифрилового ранга, а одно – ранга чистого золота. На этот раз он действительно сорвал джек-пот.
Однако предметом, который привлёк внимание Ши Фэна, был бледно-золотой свиток.
Несмотря на то, что свиток спокойно лежал внутри сундука, пугающее количество излучаемой маны искажало окружающую ману. Если бы свиток был активирован, кто знает, какую силу он мог бы показать?
Это был эффект, который могли продемонстрировать только магические свитки третьего порядка или выше.
Магические свитки четвёртого порядка в Божественном Домене были так же редки, как перо феникса. Если его выставить на продажу, он может стоить астрономическую цену. Однако никто не будет настолько глуп, чтобы действительно продать магический свиток четвёртого порядка. Между тем, хотя магические свитки третьего порядка не могли конкурировать с магическими свитками четвёртого порядка в плане редкости, каждый свиток всё ещё считался для гильдии стратегическим предметом. За исключением чрезвычайной ситуации, гильдии никогда не рассматривали бы возможность использования своих магических свитков третьего порядка.
– Интересно, какое заклинание третьего порядка он содержит? – Ши Фэн нетерпеливо поднял бледно-золотой свиток и внимательно осмотрел его.
[Свиток Усиления магии] (магический свиток 3 порядка)
Принудительно повышает порядок навыка на 1 максимум до 3 порядка.
Время восстановления: 1 час
Оставшееся использование: 30
Прочитав предисловие, Ши Фэн на мгновение был ошеломлён.
Свиток Усиления магии был не менее ценен, чем эпический предмет.
У обычных игроков этот свиток мог бы принудительно улучшить их навыки на один порядок. Этот свиток мог бы оказать чудесное воздействие, если бы его использовали в критический момент.
Например, в битве между двумя игроками, которые оба могли использовать только навыки первого порядка, если проигрывающий игрок мог внезапно усилить один из своих навыков до второго порядка, это могло переломить ход битвы.
При сражении с Боссами контрольные эффекты навыка первого порядка были невероятно ограничены. Но на втором порядке навык продемонстрирует большую разницу.
И всё же, это все еще не было самой большой функцией свитка Усиления магии.
Его истинная цель заключалась в призыве!
Это было особенно полезно для класса призывателей. Призыватель первого порядка мог вызвать монстра, который бы за него сражался, максимум первого порядка. Однако после использования Усиления магии на своих навыках он мог вызывать монстров второго порядка. Что же касается призывателей второго порядка, то они могли вызывать монстров третьего порядка.
Монстр третьего порядка был эквивалентом великого лорда…
Независимо от того, было ли это в полях, в подземелье или при PvP-сражении, наличие монстра ранга великого лорда рядом с собой давало бы огромные преимущества. Один такой монстр мог легко уничтожить армию из десяти тысяч игроков.
"Хотя я и не призыватель, но у меня есть Библия Тьмы. Интересно, окажет ли на неё какой-нибудь эффект свиток Усиления магии?" - когда Ши Фэн подумал о возможности вызвать демона третьего порядка, он пришел в возбуждение.
Если бы он мог вызвать демона третьего порядка, ему было бы намного легче искать сокровище Соломона.
С помощью демона третьего порядка он мог легко победить даже группу вождей Стражей каменных обезьян.
Отложив в сторону магический свиток третьего порядка, Ши Фэн сложил оставшиеся предметы из сундука с сокровищами в свою сумку. Затем он осторожно вынул Библию Тьмы.
– Я должен добиться успеха, – Ши Фэн не был абсолютно уверен в том, что сможет вызвать демона третьего порядка.
В конце концов, Библия Тьмы была фрагментированным легендарным предметом.
Обновить навык фрагментированного легендарного предмета было не простой задачей. Даже с магическим свитком третьего порядка вероятность успеха была невелика.
Развернув свиток Усиления магии, Ши Фэн начал читать заклинание.
Внезапно мана в пещере пришла в неистовство. Бесконечный поток маны хлынул из-за пределов пещеры внутрь, увеличивая плотность внутри пещеры до такой степени, что она была видна невооруженным глазом. Плотная мана приняла форму разноцветной дымки, которая заполнила пещеру, создавая прекрасное зрелище.
"Такая густая мана!"
Ши Фэн стал сердцем пещеры. Мана хлынула в его тело, образовав огромный вихрь.
– Появитесь, Врата демона! – Ши Фэн активировал Призыв демона.
Грохот…
Внезапно пещера задрожала. В мгновение ока из ниоткуда появилась массивная пара ворот. Эти врата были вдвое больше тех, что появились, когда он вызвал демонов второго уровня. Ши Фэну даже трудно было двигаться под сильным давлением, которое испускали эти ворота.
"Мне удалось?" – Ши Фэн не мог сдержать растущего возбуждения, наблюдая за Вратами демона.
Сочетание свитка Усиления магии и Библии Тьмы... если бы он мог использовать эту комбинацию в войне гильдий, это определённо изменило бы ход битвы.
Независимо от времени и места, монстр ранга великого лорда был огромной угрозой для игрока, не говоря уже о великом лорде, который находился под контролем вражеского игрока. Уровень угрозы такого великого лорда будет увеличен по меньшей мере в десять раз.
Когда Врата демона медленно открылись, из темноты появился человекоподобный демон в алой чешуйчатой броне и с черным как смоль боевым топором в руках. Однако, хотя демон имел форму человека, он был намного больше. Демон был выше трёх метров ростом и имел пару кроваво-красных крыльев, которые позволяли ему парить над землей.
– Неужели такой слабый маленький муравей осмелится вызвать меня, Демона Чистилища? – прорычал Демон Чистилища, насмешливо сверкнув своими кроваво-красными глазами, когда он посмотрел вниз на Ши Фэна. Одним взмахом крыльев Демон Чистилища преодолел расстояние в десять метров в одно мгновение, его скорость превосходила даже скорость великого лорда. Затем демон взмахнул своим боевым топором в сторону Ши Фэна. – Умри!
Чёрный как смоль боевой топор внезапно испустил сильные ударные волны, дестабилизируя окружающее пространство.
Когда боевой топор опустился, Ши Фэн внезапно обнаружил, что не может пошевелиться…
"Это навык табу третьего порядка, Пространственное подавление!" – Ши Фэн был ошеломлён.
Он и представить себе не мог, что вызванный им демон окажется таким могущественным.
Было много видов демонов третьего порядка. Кроме того, демоны третьего порядка обладали очень высоким интеллектом, поэтому было небольшое число тех, кто мог изучить навыки табу третьего порядка. Среди демонов третьего порядка эти люди были существами уровня военачальника.
Ши Фэн был всего лишь классом первого порядка. У него не было никакой надежды освободиться от подавления навыка табу третьего порядка. Он даже не мог использовать свои навыки. Он мог только наблюдать, как огромный боевой топор на него опускается.
Бум!
Когда чёрный как смоль боевой топор приземлился, удар разрушил всю пещеру.
– Ха-ха-ха! Такой слабак тоже осмеливается пользоваться Библией Тьмы? Библия Тьмы теперь принадлежит мне, – парящий Демон Чистилища не мог удержаться от смеха.
Однако его смех был недолгим, когда на лице демона внезапно появилось серьёзное выражение, а взгляд сосредоточился на развалинах перед ним.
– Почему ты всё ещё жив?! – Демон Чистилища в шоке смотрел, как Ши Фэн медленно выбирается из-под обломков.
Ши Фэн выглядел несколько несчастным, так как всё его тело было покрыто пылью. Однако его здоровье всё ещё было полным; он не получил никакого урона от атаки Демона Чистилища.
– Как и следовало ожидать от демона третьего порядка. Если бы я не использовал в качестве меры предосторожности для магической ловушки Фантомного убийцу, этот удар действительно убил бы меня, – сказал Ши Фэн, улыбаясь, когда повернулся к парящему Демону Чистилища, вытирая пыль с себя.
В тот момент, когда появился Демон Чистилища, Ши Фэн заметил, что не может полностью контролировать его. Поэтому он немедленно активировал навык замены, поменявшись местами со своим двойником, сам спрятавшись у входа в пещеру. Однако ударные волны от навыка табу третьего порядка демона все равно на него подействовали. К счастью, он успел вовремя активировать Защитный клинок, блокируя входящий урон.
– Счастливый муравей. Но в следующий раз тебе так не повезет, – Демон Чистилища показал зловещее выражение лица, и снова замахнулся своим массивным боевым топором на Ши Фэна.
В ответ на быструю и разрушительную атаку Ши Фэн просто улыбнулся и холодно сказал:
– Следующего раза не будет, потому что твоё время истекло.
– Время истекло? – в глазах Демона Чистилища мелькнуло замешательство. Однако сразу же на его лице появилась паника, когда он перевёл свой взгляд на Библию Тьмы в руках Ши Фэна. Из Библии Тьмы внезапно появились бесчисленные синие цепи. Словно стая голодных волков, цепи рванули к Демону Чистилища. Демон вызывающе закричал: – Нет!
Демон Чистилища больше не беспокоился о своём нападении на Ши Фэна. Вместо этого теперь он всеми силами пытался от Ши Фэна сбежать.
Однако даже если бы Демон Чистилища был быстр, он не смог бы обогнать синие цепи. Синие цепи мгновенно пронзили демона насквозь и обернулись вокруг его тела, полностью запечатав его движения. Он мог только всхлипывать и мучительно рыдать, лежа на земле.
После нескольких секунд нытья оживлённые глаза Демона Чистилища потускнели. Будто став ходячим трупом, демон медленно поднялся с земли и посмотрел на Ши Фэна, словно ожидая приказа. Синие цепи, связывающие демона, начали исчезать.
– Это было совсем близко. К счастью, я использовал своего двойника, чтобы выиграть немного времени, – Ши Фэн наконец-то испустил вздох облегчения, увидев безжизненные глаза Демона Чистилища. Демон третьего порядка наконец-то был под его контролем.
Вызванное существо вполне могло взбунтоваться. Однако шансы на восстание определялись силой призывателя. В настоящее время Ши Фэн был всего лишь игроком первого порядка. Так как он использовал магический свиток третьего порядка, чтобы силой вызвать демона третьего порядка, шансы на восстание были довольно высоки. Между тем, когда вызываемое существо восставало, его первой целью становился призыватель.
Конечно, существовал и способ покончить с мятежом. Например, Библия Тьмы была способна уничтожить сознание вызванного демона. Однако для этого требовалось время. После уничтожения воли вызванного существа, оно станет марионеткой без малейшего следа автономии. Это очень затруднило бы управление вызванным существом, резко снизив его боевую мощь.
Обычно, после того как существо было вызвано, вызывающий должен был только передавать простые команды. Затем вызванное существо выполняло команды автоматически. Однако, став марионеткой, призыватель должен был бы разделить часть своего сознания, чтобы направлять каждое движение вызываемого существа. Это, в свою очередь, повлияло бы на собственную боевую мощь призывателя.
Самое главное, что после того, как вызванное существо потеряет сознание, игроки столкнутся с большими трудностями при использовании навыков монстра. Когда монстр осознавал себя, он мог достичь стопроцентного эффекта своих навыков. Для игроков, которые никогда раньше не использовали ни одного из навыков вызванного существа, в дополнение к разделению их внимания на управление монстром, было бы чудом, если бы они применили хотя бы пятьдесят эффектов навыков вызванного существа.
Однако сейчас Ши Фэну было всё равно.
По сравнению с демоном-перебежчиком третьего порядка, марионеточный демон третьего порядка был намного полезнее. Хотя необходимость управлять демоном вручную значительно уменьшила бы его боевую мощь, это было лучше, чем вообще ничего.
"Раньше я не мог проверить его атрибуты, потому что он не был под моим контролем. Интересно, какими же качествами обладает Демон Чистилища третьего порядка?" – Ши Фэн был очень любопытен относительно атрибутов демона третьего порядка. Тот факт, что он мог использовать навык табу третьего порядка, показал, что он был намного сильнее обычных демонов третьего порядка.
– Так много навыков!
Открыв панель атрибутов Демона Чистилища, Ши Фэн обнаружил список из десятков навыков. Среди них было три навыка третьего порядка, один из которых был навыком табу третьего порядка. Остальные навыки все были второго порядка. Демон Чистилища имел больше навыков, чем обычный игрок. Более того, большинство его навыков были навыками АоЕ. Демон мог сыграть огромную роль в групповом сражении.
Кроме того, здоровье и уровень Демона Чистилища были столь же шокирующими.
[Демон Чистилища] (демон)
Уровень: 51
НР: 13 000 000/13 000 000
Среди великих лордов пятидесятого уровня его здоровье, возможно, и не было значительным, но по сравнению с другими демонами третьего порядка с высоким интеллектом и большим количеством навыков, здоровье Демона Чистилища было очень высоким.
Более того, боевая мощь обычного демона третьего порядка обычно была выше, чем у великого лорда того же уровня. Если бы дело дошло до битвы, демон третьего порядка вышел бы победителем.
"Его атрибут силы возмутителен. Она в несколько раз выше моей. Он должен соперничать с величайшим лордом того же уровня", – чем больше Ши Фэн изучал атрибуты Демона Чистилища, тем больше он был потрясен.
В настоящее время он был полностью экипирован Драгоценными камнями третьего порядка, добавляющими силу. Он даже носил Дыхание небесного дракона фрагментированного легендарного ранга. Его сила была не слабее, чем у вождя того же уровня, но даже если он активирует двойной берсерк, его сила не достигнет и половины силы Демона Чистилища…
С таким мощным призывом ему будет гораздо легче исследовать центральную область Горы Согар.
По крайней мере, ему не придется постоянно убегать и прятаться от монстров.
После этого Ши Фэн начал управлять Демоном Чистилища, чтобы отважиться углубиться в сердце Горы Согар.
Там было много групп Каменных обезьян, патрулирующих тропу вверх по горе Согар. Мало того, что каждая патрульная команда имела более сотни элитных Каменных обезьян, но команды также возглавлялись одним лордом Стражем каменных обезьян.
Вскоре после выхода из пещеры Страж каменных обезьян обнаружил и Ши Фэна, и Демона Чистилища. Лорд издал рев, и сразу же более сотни элитных Каменных обезьян пятидесятого уровня бросились на двух незваных гостей.
– Раз так, то послужите мне материалом для теста, – Ши Фэн спокойно улыбнулся, сосредоточив большую часть своего сознания на Демоне Чистилища, а сам спрятался как можно дальше.
Однако Демон Чистилища, который был выше трех метров ростом, был похож на неподвижную стену, стоящую посреди горной тропы. Держа наготове свой боевой топор, демон сумел самостоятельно перекрыть весь путь.
Когда Каменные обезьяны предстали перед Демоном Чистилища, последний взмахнул своим массивным двуручным боевым топором горизонтально над вражеской группой.
Внезапно шесть ведущих Каменных обезьян пролетели по воздуху, врезавшись в горные склоны, окаймлявшие тропу. Некоторые каменные тела Каменных обезьян разлетелись вдребезги, когда они столкнулись с массивным боевым топором, и над их головами появились повреждения более чем в тридцать тысяч единиц. Если бы атаку Демона Чистилища сейчас получил игрок, он бы умер мгновенно.
– Какой жестокий урон, – Ши Фэн на мгновение был ошеломлен. Он никогда не думал, что Демон Чистилища может нанести такой большой урон.
По сравнению со Снежными львами защита Каменных обезьян была намного выше. Ранее своими обычными атаками он мог нанести около тысячи двухсот единиц урона Снежным львам. Тем не менее Демон Чистилища нанёс более тридцати тысяч единиц урона, уничтожив более одной десятой части здоровья Каменных обезьян одним взмахом своего топора. Более того, он даже разрушил каменные тела этих монстров, сильно ранив элиту и значительно снизив их боевую мощь.
Перед лицом силы Демона Чистилища Каменные обезьяны были не более чем игрушками. Они вообще не могли приблизиться к Ши Фэну, который прятался за Демоном Чистилища.
Однако Ши Фэн также изо всех сил пытался контролировать демона третьего порядка. Ши Фэн уже не привык двигаться в массивном теле демона. Атака только увеличила сложность его задачи. Он вообще не мог добиться желаемого эффекта. В данный момент он использовал меньше трети реальной силы Демона Чистилища.
Внезапно Страж каменных обезьян, стоявший позади группы Каменных обезьян, подпрыгнул в воздух и метнул свое копье в сторону Демона Чистилища. Как будто это была ядовитая змея, копье оставило после себя три остаточных изображения, которые поразили демона третьего порядка.
В обычное время Демона Чистилища мог бы легко уклониться от атаки копья лорда. Однако Ши Фэн был не в состоянии использовать всю силу демона, поэтому демон получил все три атаки.
2 742.
2 802.
2 784.
Три последовательных повреждения появились над головой Демона Чистилища.
Однако по сравнению с тринадцатью миллионами НР Демона Чистилища эти повреждения были практически незначительными. Только боевое восстановление демона восстанавливало сто тридцать тысяч HP каждые пять секунд. Даже если бы Ши Фэн позволил Стражу каменных обезьян атаковать столько, сколько тот пожелает, он не убил бы Демона Чистилища.
– Интересно, как пройдёт этот шаг?
Ши Фэн не хотел больше тратить время на этих Каменных обезьян. Он контролировал Демона Чистилища и активировал навык третьего порядка – Пламя Гаруды.
Пламя Гаруды наносило огненный урон в пределах конуса всем врагам в радиусе пятьдесят метров. В то же время пораженные цели должны были находиться в состоянии обморока в течение пяти секунд.
Демон Чистилища взмахнул своим массивным боевым топором, и Каменные обезьяны утонули в море огня. Даже стоя позади Демона Чистилища, Ши Фэн чувствовал обжигающий жар Пламени Гаруды.
Против такого широкого круга атак ни Страж каменных обезьян, ни элитные Каменные обезьяны не могли избежать этого. Атака Демона Чистилища поглотила всех Каменных обезьян. Внезапно сто с лишним Каменных обезьян лишились жизни. Только Страж каменных обезьян ранга лорда всё ещё был жив. Однако тело лорда от жара пылало ярко-красным, и из его первоначальных двух миллионов и двухсот тысяч НР осталось только около два миллиона сто тысяч НР.
Пламя Гаруды нанесло почти семьсот тысяч урона лорду пятидесятого уровня. Между тем, Ши Фэн проявил менее пятидесяти процентов эффекта навыка. Если бы Демон Чистилища всё ещё был в сознании, то Пламя Гаруды, вероятно, поглотило бы больше половины здоровья Стража каменных обезьян.
Жаль, что время восстановления этого навыка было несколько длительным. В противном случае гринд с таким навыком был бы волнующим. Ши Фэн вздохнул, взглянув на свою шкалу опыта. До этого она была заполнена на девять процентов от тридцать второго уровня. Теперь же его опыт остановился на двадцати процеетах. Его шкала опыта подскочила на целых одиннадцать процентов.
После того, как игроки достигали тридцатого уровня, количество опыта, которое им требовалось для повышения уровня, значительно увеличивалось. Даже опытные игроки должны были гриндить в течение нескольких дней, чтобы получить один уровень, не говоря уже о ком-то вроде Ши Фэна, которому требовалось опыта вдвое больше.
Любой другой игрок набрал бы двадцать два процента. Им нужно было только победить пять патрульных команд Каменных обезьян, чтобы получить уровень.
Однако отчасти это было также связано с тем, что монстры на вершине мира обеспечивали гораздо более богатый опыт, чем монстры в Королевстве Звёзд и Луны. Кроме того, также не стоит забывать тот факт, что Каменные обезьяны являлись элитными монстрами и были на восемнадцать уровней выше Ши Фэна, обеспечивая ему достаточное количество бонусного опыта. Для обычного игрока обычный монстр, который был на два или три уровня выше, был бы пределом, не говоря уже об элитном монстре.
Обычно для уничтожения одного элитного монстра требовалась группа обычных игроков. После разделения опыта между шестью членами группы, каждый игрок получит только небольшую сумму. Тем временем, Ши Фэн наслаждался опытом более чем сотни Каменных обезьян в одиночку. Его скорость прокачки будет такой же быстрой, как и полёт.
После этого Ши Фэн приказал Демону Чистилища атаковать Стража каменных обезьян большим количеством навыков.
Время восстановления навыков третьего порядка было просто слишком долгим. Ши Фэн намеревался использовать их экономно, поэтому он использовал только навыки второго порядка, чтобы справиться со Стражем каменных обезьян. Тем не менее, каждый навык второго порядка наносил более ста тысяч единиц урона.
Менее чем через тридцать секунд Страж каменных обезьян лежал у ног Демона Чистилища. Тем временем шкала опыта Ши Фэна выросла ещё на шесть процентов. Лорд предоставил больше опыта, чем половина из ста с лишним элитных Каменных обезьян.
Помимо того, что эти Каменные обезьяны обеспечили Ши Фэну обилие опыта, они также сбросили большое количество предметов. Снаряжение и материалы усеивали горную тропу перед Демоном Чистилища. Коэффициент выпадения здесь был даже лучше, чем в Каменных Горах. Однако это место было домом для монстров пятидесятого уровня и выше. Если бы Ши Фэн работал на обычной карте высокого уровня в Королевстве Звёзд и Луны, а не на вершине мира, он не наслаждался бы таким прибыльным коэффициентом выпадения.
Однако Гора Согар обладала большим количеством могущественных монстров. Это было одно из главных отличий её от обычных карт. Выжить здесь было уже крайне сложно для игроков пятидесятого уровня, не говоря уже о поднятии уровней и фарме предметов.
Более того, Ши Фэн смог уничтожить здесь могущественных монстров только из-за Демона Чистилища.
"Вершина мира довольно хороша. Неудивительно, что эти эксперты в прошлом так старались попасть сюда", – Ши Фэн удовлетворенно вздохнул, закончив раскладывать добычу.
Среди дропа было несколько десятков предметов снаряжения пятидесятого уровня, два из которых были ранга таинственного железа, шестнадцать – бронзового ранга, а остальные – обычного.
После достижения пятидесятого уровня даже элитные монстры редко сбрасывали бронзовое снаряжение. Только вожди со стопроцентным шансом сбрасывали бронзовое снаряжение и имели шанс сбросить снаряжение таинственного железа. В результате игрокам будет гораздо труднее получить высококачественное снаряжение пятидесятого уровня.
Что ещё хуже, финальные Боссы трудного режима партийных подземелий пятидесятого уровня были только вождями. Только в адском режиме финальные Боссы могли достичь ранга лорда. Однако сколько обычных групп были способны покорить адский режим партийных подземелий?
Более того, после пятидесятого уровня резко снижался коэффициент падения с Боссов. Босс, который сбросит шесть или семь предметов на более низких уровнях, сбросит только один или два предмета после достижения пятидесятого уровня.
Ши Фэн смутно помнил то время, когда он отчаянно сражался и скрежетал зубами, сумев достичь пятидесятого уровня только после тяжёлой борьбы.
Но как насчёт снаряжения пятидесятого уровня?
Вложив массу усилий, он смог получить полный набор таинственного железного снаряжения пятидесятого уровня лишь к тому времени, когда достиг пятидесятого уровня. Если бы он носил это качественное снаряжение, когда он был сорок пятого уровня, его бы считали в лучшем случае обычным ветераном-игроком. Но даже в этом случае он был предметом зависти Блэки и многих других членов гильдии.
Тогда ношение нескольких предметов таинственного железного снаряжения пятидесятого уровня в командном подземелье на двадцать человек было роскошью, не говоря уже о полном наборе таинственной железной экипировки. В конце концов, после зачистки трудного режима командного подземелья пятидесятого уровня на двадцать человек они получали даже меньше, чем горсть таинственных железных предметов пятидесятого уровня.
Это также стало причиной внезапного всплеска популярности кузнецов.
Хотя игрокам может быть очень трудно изготовить снаряжение высшего уровня, у них был относительно высокий процент успеха для производства бронзового и таинственного железного оружия и экипировки пятидесятого уровня и выше. Однако необходимые материалы не так легко было получить.
С другой стороны, после победы над одной волной Каменных обезьян, у Ши Фэна теперь было так много предметов ранга бронзы и таинственного железа пятидесятого уровня. Это было умопомрачительно.
Ши Фэн продолжал исследовать центральную часть Горы Согар. Во время своего путешествия он побеждал любые патрули Каменных обезьян, которые ему встречались ради опыта и снаряжения.
Людям еще предстояло завоевать Гору Согар, поэтому по горной тропе бродило множество патрулей Каменных обезьян. Не прошло много времени, прежде чем Ши Фэн столкнулся с другой патрульной командой. Для Ши Фэна это место было раем прокачки.
Против патрулей Каменных обезьян сила Демона Чистилища была просто ошеломляющей.
Менее чем за три часа Ши Фэн легко достиг семидесяти четырёх процентов тридцать четвертого уровня. Если бы он захотел, то мог бы войти в первую двадцатку рейтинга Королевства Звёзд и Луны.
Ранее, чтобы получить первую зачистку командного подземелья тридцатого уровня на сто человек, различные гильдии намеренно сдерживали свои уровни. Между тем некоторые влиятельные независимые эксперты или эксперты игровых студий так не поступали. Вместо этого они воспользовались возможностью быстро повысить свой уровень, заработав себе некоторую известность. Таким образом, текущий средний уровень в рейтинговом списке Королевства Звёзд и Луны был довольно высок, с тремя лучшими игроками на тридцать четвёртом уровне.
Между тем, топ-20 в рейтинговом списке Королевства Звёзд и Луны были все тридцать третьего уровня и выше.
Если бы не Демон Чистилища, помогающий ему гриндить на Горе Согар, ему, возможно, пришлось бы приложить все силы, чтобы догнать двадцать лучших игроков.
Гора Согар была огромной. Она была почти в три раза больше обычной карты прокачки того же уровня. Поэтому поиски сокровищ Соломона отнимали много времени. Ши Фэн также столкнулся со многими могущественными монстрами на протяжении всего своего путешествия, что еще больше замедлило его продвижение.
Чтобы эффективно исследовать Гору Согар, Ши Фэн ещё раз использовал Библию Тьмы и свиток Усиления магии, чтобы вызвать Демона проклятия пятьдесят первого уровня третьего порядка. Хотя Демон проклятия точно так же от него отвернулся, Ши Фэн приказал Демону Чистилища вывести Демона проклятия из строя, позволив ему заставить того подчиниться.
Однако, в отличие от Демона Чистилища, Демон проклятия не обладал никакими навыками табу третьего порядка. Он также имел только девять с половиной миллионов НР. Однако, поскольку это был демон магического типа, его возможности АоЕ были намного сильнее, чем у Демона Чистилища.
Имея под своим контролем двух демонов третьего порядка, Ши Фэн мог исследовать местность гораздо эффективнее. У него не было никаких проблем, когда он сталкивался даже с двумя или тремя волнами патрулей Каменных обезьян одновременно. Ему больше не нужно было тратить слишком много времени на то, чтобы прятаться и убивать монстров.
* * *
Внутренний региона Каменных Гор.
– Кола, будь осторожен с навыками этого лорда Полуорка. Сначала замани его подальше от команды. Все остальные, сосредоточьте огонь на том лорде, которого танкует Горлица, – Танцующее Пламя сражалась, руководя своей командой, чтобы справиться с двумя лордами Полуорками сорокового уровня.
В настоящее время игроки толпились в Каменных Горах. Чтобы обеспечить себе больше ресурсов, главным силам Нулевого Крыла не оставалось ничего другого, как удалиться от толпы и углубиться в горы.
Им бы повезло, если бы они встретили лорда во внешнем регионе. Однако после того, как они достигли внутренней области, число странствующих лордов значительно возросло. Время от времени игрокам приходилось сталкиваться с двумя лордами одновременно. Это был огромный вызов для команд. Поэтому различные команды гильдии избегали этой области.
Но для основных сил Нулевого Крыла этот район был просто трудным.
Ведущий MT Нулевого Крыла Кола носил полный сет снаряжения первого порядка. У него также был Щит синего огня. У него не было никаких проблем, чтобы справиться с одним лордом сорокового уровня в одиночку. Что же касается Горлицы, то она недавно получила Божественную морозную броню эпического ранга, так что тоже могла без посторонней помощи сражаться с лордом. Кроме того, Е Умянь также носил полный сет снаряжения первого порядка для воинов щита. Он постоянно был готов вмешаться, когда это было необходимо.
Если у МТ не было никаких проблем, то не было необходимости упоминать о дамагерах команды. Будь то Танцующее Пламя, Безудержный Клинок, Теневой Меч, Минорный Ветер или Фиолетовое Облако, каждый из них обладал превосходной атакующей силой. Они также носили снаряжение, которое позволяло им игнорировать у монстров более десяти уровней. Без какого-либо подавления уровня их урон против лордов сорокового уровня нисколько не страдал.
Таким образом, команда была более чем способна уничтожить двух лордов сорокового уровня одновременно.
В настоящее время все члены основной группы Нулевого Крыла находились на тридцать втором уровне, с впечатляющей скоростью поднимая свои уровни. Для их прокачки было несколько причин. Во-первых, все шкалы опыта были заморожены примерно на девяноста процентах от трилцатоно уровня во время их рейда в Морозную Тюрьму. После получения первой зачистки адского режима Морозной Тюрьмы, все быстро обратили своё внимание на фарм в Каменных Горах. Кроме того, им удалось накопить бафф двойного опыта, отдыхая в личных комнатах резиденции гильдии, пока они были вне сети. Когда они сосредоточились на рейде в Морозную Тюрьму, они заработали больше, чем один уровень из-за баффа двойного опыта. Таким образом, в тот момент, когда они вернулись к прокачке, они быстро поднялись до тридцать второго уровня.
Менее чем за двадцать минут команда разобралась со своими последними врагами Полуорками, в результате чего количество очков опыта у всех значительно возросло.
– Танцующее Пламя, члены нашей гильдии попали в засаду в Каменных Горах. Будьте осторожны, – Водяная Роза внезапно связалась с Танцующим Пламенем, чтобы предупредить ее.
– Кто-то устроил засаду на членов нашей гильдии? – Танцующее Пламя была слегка удивлена. – Что это за гильдия?
Город Каменного Леса теперь был территорией Нулевого Крыла. Если кто-то осмелился напасть на членов Нулевого Крыла в Каменных Горах, они просто выпрашивали запретить им въезд в город.
– Я не думаю, что это гильдия. Члены засады сообщили, что нападавшие не носили никаких эмблем гильдий. После просмотра видео, которое они записали, нападавшие не были похожи ни на одного эксперта гильдии, с которыми я сталкивалась. Но противник движется относительно большими группами. В небольших группах есть около дюжины игроков, в то время как самая большая – это команда из пятидесяти человек. Я уже изучила эту команду. Они не принадлежат ни к одной гильдии. Скорее всего, команда принадлежит к игровой студии, – Водяная Роза была так же удивлена, когда получила отчет об этих нападавших. В конце концов, каждый игрок, который в настоящее время работает в Каменных Горах, должен знать репутацию Нулевого Крыла. Тем не менее всё ещё были люди, которые осмеливались устраивать засады на их членов. – В любом случае, ваша команда тоже должна быть начеку. Я постараюсь как можно скорее узнать больше.
Если это действительно дело рук гильдии, то она уничтожит оплот этой гильдии в Каменных Горах.
– Хорошо, я возьму это на заметку, – Танцующее Пламя кивнула.
Других игроков во внутреннем регионе Каменных Гор не будет. В конце концов, опасность здесь была гораздо выше, чем во внешних областях. Обычные игроки не могли ступить сюда и выжить.
Однако, как только Танцующее Пламя отключил связь, она услышала в командном чате тревожный голос Минорного Ветра:
– Приближается большая группа игроков!
[ПП:Ну на этом всё,спасибо что подождали ждём 3 дня выпущу 8 или 9 числа]
В Божественном Домене рейнджеры не только обладали боевыми способностями ближнего и дальнего боя, но их восприятие и навыки разведки также превосходили другие классы.
В частности, в опасных полях, если у группы есть среди её членов рейнджер, группа может избежать многих потенциальных опасностей.
Как рейнджер номер один Нулевого Крыла, Минорный Ветер не только носил отличное снаряжение, но и научился некоторым редким навыкам благодаря руководству Ши Фэна, особенно навыкам разведки и восприятия. Некоторые из этих навыков могли усилить пять чувств игрока, даже позволяя ему видеть травинку, которая была более чем в ста метрах от него. Если бы им удалось обнаружить приближение мощного монстра, они могли бы избежать ненужных сражений. Как рейнджер, с этими навыками Минорный Ветер мог бы достичь ещё больших высот.
Если бы враг не обладал такими навыками, как Стелс ассасина, Минорный Ветер легко обнаружил бы их, когда они двигались по траве, даже с расстояния в сто пятьдесят метров.
– Это игроки гильдии? – спросила Танцующее Пламя.
Это была внутренняя область Каменных Гор. Монстры тут были не только очень высокоуровневыми, но и намного сильнее обычных монстров того же уровня. Как правило, только главные силы крупных гильдий были способны здесь гриндить.
– Нет. Никто из них не носит эмблемы гильдии. Более того, все они – красные имена, – сообщил Минорный Ветер и покачал головой, внимательно наблюдая за ними Орлиным глазом. – Судя по тому, как они двигаются, ясно, что они идут прямо на нас.
– Они нападают на нас? – Кола не мог удержаться от смеха. – Неужели эти красные имена считают нас лёгкой добычей?
Остальные тоже начали смеяться.
С навыками и снаряжением их команды даже армия из тысячи элитных игроков не будет проблемой, не говоря уже о небольшой команде. Другие игроки должны праздновать свое мирное сосуществование. Но теперь неизвестная группа игроков намеренно искала их, чтобы доставить неприятности. Эти люди не понимали разницы между жизнью и смертью.
– Ладно, хватит. Всем приготовиться, – скомандовала Танцующее Пламя. Она чувствовала, что все это не так просто, как кажется. Затем она обратилась с вопросом к Минорному Ветру: – Сколько их там примерно?
– Вероятно, около триста человек. Среди них есть один человек, которого я видел раньше. Он эксперт, занесённый в Красный Список Королевства Звёзд и Луны, – Минорный Ветер не смог сдержать своего удивления после того, как смог рассмотреть больше деталей о приближающихся врагах.
Центральная Система Бога не вела и не обрабатывала Красный Список. Его создали игроки, чтобы вести учёт мощных красных имен.
Красный Список Королевства Звёзд и Луны содержал запись лишь о сотне лучших красных именах в королевстве.
Каждый из этих красных имён был экспертом. Среди этих экспертов Красного Списка было даже несколько, которых гильдии не могли случайно спровоцировать. К счастью, эти эксперты также избегали провоцировать различные крупные гильдии. Поэтому отношения между ними всегда были относительно мирными, каждый занимался своим делом.
Но теперь эксперт из Красного Списка действительно пришёл, чтобы бросить им вызов.
Это было, конечно, неожиданно.
– Поскольку они хотят нацелиться на Нулевое Крыло, убедитесь, что их визит – это путешествие в один конец, – Танцующее Пламя сердито нахмурилась. Она чувствовала, что это было нечто большее, чем то, что казалось на поверхности. Хотя она и не знала, что это было, приоритетом было разобраться с приближающимися красными именами.
Тут же Танцующее Пламя повела команду приветствовать незваных гостей.
* * *
– Старший брат Бесследная Кровь, кажется, нас обнаружили, – торопливо доложил стоявшему рядом мужчине-ассасину остролицый рейнджер в обтягивающей серой кожаной одежде. У этого ассасина глаза были, как у ядовитой змеи, и он прятал своё лицо за чёрным шарфом.
Хотя у этого ассасина было худое тело, среди почти трёхсот присутствующих красных имён ни один человек не осмеливался его недооценивать.
Это было потому, что этот человек являлся экспертом, входящим в первую десятку Красного Списка Королевства Звёзд и Луны.
Хотя в толпе было больше одного эксперта из Красного Списка, они и в подмётки не годились Бесследной Крови. В конце концов, Бесследная Кровь однажды уничтожил главную силу третьеклассной гильдии. Более того, даже несмотря на то, что упомянутая третьеклассная гильдия много раз пыталась загнать в угол Бесследную Кровь, они ни разу не смогли успешно убить его. Напротив, ассасин уже несколько раз забирал жизнь лидера их гильдии. Какое-то время эта гильдия была посмешищем.
С этого момента ни одна гильдия не осмеливалась недооценивать Бесследную Кровь.
Помимо гильдий, Бесследная Кровь также убил многих экспертов Королевства Звёзд и Луны. Его самой заметной попыткой убийства до сих пор было убийство лидера гильдии Звёздного Альянса, Галактики Прошлого. В конце концов, хотя ему и не удалось убить Галактику Прошлого, он избежал многих экспертов Звёздного Альянса. Этот исход сильно разозлил Галактику Прошлого, и этот человек даже выставил награду за Бесследную Кровь, вознаграждая пятьюдесятью золотыми каждый раз, когда кому-то удаётся убить его.
В пересчёте на кредиты пятьдесят золотых были эквивалентом более чем ста тысячам кредитов. Этого было достаточно, чтобы соблазнить многих людей.
К сожалению, до этого дня ни одному человеку не удавалось убить Бесследную Кровь хотя бы один раз. Напротив, щедрость Галактики Прошлого только увеличила славу ассасина, сделав печально известным красным именем в Красном Списке Королевства Звёзд и Луны.
– Хорошо. Я уже давно хотел испытать навыки экспертов Нулевого Крыла. Вы, ребята, должны быть осторожны. Хотя у нас есть численное преимущество, наша координация определённо не может сравниться с их координацией. Постарайтесь разделить их членов как можно сильнее, – приказал Бесследная Кровь. Затем он активировал Стелс и исчез перед толпой.
Все кивнули в ответ. Однако на самом деле все они смотрели на Нулевое Крыло сверху вниз.
Все они были экспертами PvP. Сотни, если не тысячи игроков погибли от рук каждого из этих красных имён.
Особенно в полевых сражениях. В такие моменты эксперты различных крупных гильдий ничем не отличались от избалованных цветочков. Эти эксперты в основном занимались набегами на подземелья. Когда дело доходило до PvP в полях, они были для них ничем.
– Я слышал, что экипировка главных сил Нулевого Крыла превосходна. Мы собираемся сколотить целое состояние.
Многие красные имена пускали слюни, думая о снаряжении Нулевого Крыла.
– Кто-то приближается к нам, – крикнул рейнджер с красным именем.
И тут же все красные имена пришли в боевую готовность, сосредоточившись на группе игроков, устремившихся к ним.
– Ха-ха-ха! Конечно же, они просто кучка нубов, которые не знают, что такое настоящая битва! Вместо того, чтобы атаковать с расстояния первыми, они решили прыгнуть в свои могилы!
Многие из дальних атакующих красных имен начали нападение на трех МТ Нулевого Крыла.
Эти трое были не кем иными, как Колой, Е Умянем и Горлицей.
Столкнувшись с более чем сотней дальних атак, три МТ немедленно использовали деревья в качестве прикрытия, избегая встречных атак во время продвижения. Даже когда атака закончилась, они получили только несколько сотен повреждений. Все три МТ имели более десяти тысяч НР, так что этот урон едва ли можно было считать царапиной. Единственное исцеление от целителей задней линии – это всё, что им нужно было для восстановления.
– Такая высокая защита и здоровье. Однако вы действительно думаете, что можете выиграть, полагаясь на своё снаряжение? – несколько красных имен ближнего боя не могли удержаться от презрительных выкриков, наблюдая за тремя танками. Затем они приготовили своё оружие и бросились в битву навстречу Нулевому Крылу.
Снаряжение было лишь одним из многих аспектов сражения. Даже если их здоровье и защита были выше, они не смогут выжить, если не смогут двигаться.
Внезапно десятки игроков ближнего боя окружили три МТ, остановив их продвижение.
Зная, что Кола и другие обладали более совершенным снаряжением, эти красные имена не сталкивались с ними в лоб. Вместо этого они использовали навыки, чтобы ограничить трио, создавая возможности для игроков дальнего боя, чтобы забрать их здоровье.
Горлица была всего лишь рыцарем-хранителем. Даже если бы её способность уклоняться была более мощной, против более чем дюжины игроков, девушка всё равно рано или поздно попала под атаку. Обычные атаки игрока с красным именем наносили ей около четырёхсот единиц урона. Если бы в Горлицу попал мощный навык, она получила бы больше, чем тысячу единиц урона. Она долго не протянет, даже если наложит на себя Защитное благословение.
– Наконец-то я могу проверить этот ход, – Горлица спокойно улыбнулась, активируя Заморозку воздуха.
[ПП:Всем приятного чтения ;)]
Город Звёзд и Луны, Ресторан "Звёзд и Луны".
Ресторан "Звёзд и Луны" был единственным пятизвездочным рестораном в Городе Звёзд и Луны. Здание было высотой в тридцать шесть этажей и стояло в самом центре торгового района города. Если бы кто-то обедал в комнатах верхнего этажа ресторана, они могли бы сочетать свою еду с красотой Города Звёзд и Луны.
Однако даже опытные игроки не могли позволить себе и одного приема пищи в комнатах верхнего этажа.
Минимальный расход здесь составлял тридцать золотых.
Обычно только знатные NPC приходили сюда на обед. Здесь не было места для игроков.
Однако сегодня очаровательная и сексуальная женщина-игрок в роскошных фиолетовых одеждах наслаждалась трапезой в одном из VIP-залов на верхнем этаже. На столе лежали деликатесы, каждый из которых стоил не менее двух золотых. Каждое блюдо, предложенное игрокам, стоило как высококлассное снаряжение.
Внезапно двери комнаты распахнулись. В комнату вошёл дородный мужчина средних лет.
– Мисс Ива, я всё устроил, как вы просили. И красные имена, и различные игровые студии вполне удовлетворены тем вознаграждением, которое мы им предоставили. Теперь всё, что нам нужно сделать, это наблюдать, как Нулевое Крыло медленно превращается в пыль, – холодно сообщил здоровяк, почтительно приблизившись к женщине в пурпурном одеянии.
Этот человек был не кто иной, как глава гильдии Сумеречного Эха, Славное Эхо.
После того, как Ши Фэн разгневал Образцовую Иву, последняя приказала Славному Эху разобраться с Нулевым Крылом. Однако это был вызов даже для него самого.
Королевство Звёзд и Луны не было родиной Сумеречного Эха. Более того, даже если бы это было так, Сумеречное Эхо ничего не смогло бы сделать с Городом Каменного Леса.
Поэтому он решил нанять различные игровые студии и красные имена в Королевстве Звёзд и Луны, чтобы те разобрались с Нулевым Крылом.
Нищий не боится обанкротиться.
В отличие от гильдий, эти игроки могли позволить себе нацелиться на Нулевое Крыло, поскольку они никогда особенно не полагались на Город Каменного Леса или Каменные Горы, чтобы укрепить себя и повысить уровень. Даже если Нулевое Крыло попытается отомстить за свои потери, найти эти красные имена и игровые студии будет непросто. Ресурсы и рабочая сила, необходимые для этого, будут постепенно изнашивать Нулевое Крыло.
Особенно это касалось красных имен. Каждый из них был экспертом в боях в полях. Для этих красных имен было легко найти возможность убить несколько основных членов Нулевого Крыла. Кроме того, благодаря неоднократным засадам и преследованиям они могли ограничить деятельность Нулевого Крыла.
Более того, Образцовая Ива все еще устраивала дальнейшее наказание для Нулевого Крыла. Не было никакой необходимости беспокоиться о выживании гильдии.
– А что сказали Звёздный Альянс и Уроборос о нашем предложении? – тихо спросила Образцовая Ива.
– Звёздный Альянс согласился на наши условия. Уроборос, к сожалению, не умеет ценить доброту, когда её предлагают. Однако я связался с первым главой гильдии Уробороса. Если Мисс Ива согласится помочь ему, он уверен, что сможет вернуть себе Уроборос, – Славное Эхо был шокирован отказом Нежного Снега.
Уроборос уже не был таким сильным, как раньше. После мятежа в Уроборосе начались трудности. Несколько корпораций, которые первоначально поддерживали Уроборос, покинули гильдию. То, что гильдия осталась стоять, само по себе было чудом. Теоретически гильдия должна была бы нуждаться в большой сумме денег, чтобы все изменить. Тем не менее Нежный Снег отклонила предложение о поддержке корпорации Исходный Код.
Образцовая Ива предложила не меньше того, что дала Сумеречному Эху. Кроме того, как лидер гильдии Уробороса, Нежный Снег должна была владеть значительной долей акций гильдии. Если бы она приняла предложение, эти акции легко стали бы в десять раз дороже.
Образцовая Ива хотела любой ценой заполучить Каменные Горы. Если бы они не смогли заполучить две первоклассные гильдии Города Звёзд и Луны, то было бы почти невозможно претендовать на региональное подземелье. Поэтому Славное Эхо разыскал первого лидера гильдии Уробороса, Цао Чэнхуа. Цао Чэнхуа всё ещё имел влияние на Уроборос. Он был беспомощен только потому, что Нежный Снег получила поддержку нескольких важных старейшин гильдии.
Однако если Цао Чэнхуа получит поддержку корпорации Исходный Код, так что теперь есть большая вероятность, что он сможет восстановить контроль над Уроборосом.
– Раз так, соглашайся на его условия. Я не хочу тратить слишком много времени на Королевство Звёзд и Луны, – Образцовая Ива равнодушно кивнула. Когда она подумала о прежнем высокомерии Ши Фэна, её губы бессознательно скривились в холодной усмешке.
Такому грубому парню, как Ши Фэн, она решила показать, какого именно зверя он спровоцировал.
* * *
Тем временем, во внутреннем районе Каменных Гор сражение между главными силами Нулевого Крыла и армией красных имен было в самом разгаре.
После того, как Горлица активировала Заморозку воздуха, температура в радиусе пятнадцати метров от нее резко упала, и холодный воздух наполнил всё пространство. Скорость передвижения около дюжины красных имён, окружающих Горлицу, мгновенно упала на сорока процентов. Между тем, получаемый Горлицей урон снизился примерно до ста единиц.
Красные имена не были дураками. В тот момент, когда они заметили изменение скорости своего движения, они начали отдаляться от Горлицы. Однако в следующую секунду скорость их движения снизилась ещё на сорок процентов. Даже если они будут быстро бежать, то не смогут обогнать рыцаря-хранителя.
Три секунды спустя все красные имена ближнего боя, окружавшие Горлицу и двух других МТ, были заморожены.
– Что же это за навык такой? – некоторые из игроков ближнего боя, которые намеревались напасть на Горлицу, в ужасе остановились, наблюдая, как их товарищи превращаются в ледяные скульптуры.
С таким навыком контроля АоЕ и высокой защитой, классы ближнего боя, как и они сами, не имели никакой надежды в ближнем бою с Горлицей. Они могли только позволить Горлице беспрепятственно двигаться, когда она приближалась к целителям задней линии их команды.
Но, как игроки, которые часто участвовали в PvP сражениях, эти красные имена не были слабаками. Каждый из них обладал навыками, которые позволяли им снимать эффекты контроля. Они немедленно активировали эти навыки, чтобы освободиться от своих ограничений.
Если бы они были заморожены полностью, то были бы не более чем тренировочными мишенями. Игроки Нулевого Крыла дальнего боя будут бомбардировать их жестокими атаками. Если сравнивать качество снаряжения, то основная сила Нулевого Крыла была по меньшей мере на два уровня выше их собственной.
Особенно это касалось атак Минорного Ветра. Поскольку он обладал оружием первого порядка, Ветряным охотником, даже такие МТ, как воины щита и рыцари-хранители, которые обладали навыками уменьшения урона, получали более тысячи единиц урона от каждой из его обычных атак. Если бы они приняли один из навыков рейнджера, они получили бы почти три тысячи единиц урона, и почти шесть тысяч единиц урона, если бы это было критическое попадание.
Среди танков красных имен было несколько, которые имели целых девять тысяч НР, тогда как некоторые имели всего лишь восемь тысяч НР Одного критического удара навыка было более чем достаточно, чтобы уничтожить более половины их здоровья. Даже целители красных имён не могли справиться с уроном Минорного Ветра.
Кроме того, скорость атаки Минорного Ветра была поразительной. Даже опытным игрокам было бы трудно уклониться от его стрел. К тому же, у этих красных имён были противники, с которыми им тоже нужно было разбираться. Они не могли позволить себе отвлекаться на то, чтобы уклоняться от стрел рейнджера.
Но как только эти игроки освободились от дебаффа заморозки, они сразу же обнаружили, что что-то было не так.
Хотя они больше не были заморожены, их скорость передвижения всё ещё была очень низкой. Они не могли стряхнуть с себя Горлицу и им оставалось только терпеть повторные атаки рыцаря-хранителя. Каждая из атак Горлицы наносила более шестисот единиц урона игрокам ближнего боя. Используя Молот санкций, она не только могла заставить свою цель упасть в обморок, но и могла добиться критического удара, наносящего свыше трёх тысяч единиц урона. Воин щита тридцать первого уровня с половиной здоровья, который был текущей целью Горлицы, мгновенно потерял оставшуюся жизнь, упав на землю и уронив два предмета снаряжения.
Все эти красные имена принадлежали силам тьмы. Даже штраф, который они получили за то, что являлись красными именами, был лёгким. Они потеряли лишь немного больше опыта, чем средний игрок; примерно полтора-два уровня в опыте.
Между тем, урон Колы и Е Умяня был даже выше, чем у Горлицы, и каждый из их навыков наносил более четырёх тысяч единиц урона при критическом попадании. Незадачливые красные имена ближнего боя с половиной здоровья умерли мгновенно.
– Чёрт возьми! Почему их урон так высок?! – многие красные имена были ошарашены.
Но вот чего эти красные имена не знали, так это того, что уровень освоения навыков Колы и остальных намного превосходил их собственный. Следовательно, урон от их навыков был очень высок.
Три секунды спустя игроки ближнего боя, вырвавшиеся на свободу от эффекта замораживания, снова застыли на месте.
Против дальних атак главных сил Нулевого Крыла, даже при поддержке целителей, красные имена не могли избежать смерти.
В мгновение ока более дюжины красных имён ближнего боя упали на землю. Тем временем большинство сил ближнего боя Нулевого Крыла внезапно появились из леса, начав клещевую атаку сбоку. Поскольку красные имена сосредоточили все свое внимание на трёх МТ, они оказались на мгновение застигнуты врасплох внезапной атакой клещей.
Как раз в тот момент, когда красные имена в рукопашной отчаянно пытались защититься от внезапной засады, Танцующее Пламя, Летящая Тень и другие ассасины Нулевого Крыла появились позади целителей красных имен.
Засада!
Удар в спину!
Абсолютный удар!
С цепью атак Танцующее Пламя и другие ассасины унесли жизни нескольких целителей.
Между тем у ассасинов красных имени были схожие мысли. Они уже давно кружили за спиной Нулевого Крыла, устраивая засаду на целителей противника.
– Умри!
Бесследная Кровь уже давно сосредоточил своё внимание на клирике Фиолетовом Облаке. Используя Теневые шаги, он появился прямо за Фиолетовым Облаком, и его кинжал вонзился девушке в сердце.
Бесследная Кровь был очень быстрым. Все произошло в мгновение ока.
Убийца не дал Фиолетовому Облаку никакой возможности активировать свои навыки.
Бесследная Кровь исследовал Фиолетовое Облако, так что он знал, что клирик была очень сильна. Если он даст девушке хотя бы немного времени, то вполне возможно, что его попытка убийства провалится. Поэтому он не торопился, медленно и осторожно приближаясь к Фиолетовому Облаку и используя Теневые шаги на максимальном расстоянии. Таким образом, к тому времени, когда чувства Фиолетового Облака отреагируют, будет уже слишком поздно.
Кинжал, покрытый выгравированными чёрными рунами, рассёк воздух, столкнувшись со спиной Фиолетового Облака.
Когда его первый удар приземлился успешно, Бесследная Кровь сразу же использовал самый мощный навык ассасинов, Абсолютный удар, вместо другого навыка, такого как Удар в спину. В отличие от Удара в спину, Абсолютный удар не требовал каких-либо особых атакующих движений, позволяя нанести атаку более быстро.
Внезапно Бесследная Кровь превратился в чёрный свет, который пронзил Фиолетовое Облако.
После того, как он оказался перед клириком, Бесследная Кровь закружился в воздухе, используя самый мощный дополнительный навык его кинжала – Поток света, направленный на клирика. Урон по одной цели от Потока света был даже выше, чем от Абсолютного удара. Навык также был намного быстрее, весь процесс закончился менее чем за один удар сердца.
– Ты!
Глаза Бесследной Крови расширились, когда он недоверчиво посмотрел на свой кинжал. Сколько бы сил парень ни вложил в свою руку, его кинжал не мог пронзить бледно-золотые одежды Фиолетового Облака. Как будто её одежда была сделана из адамантия.
– Ты очень меня впечатлил. Если бы я не активировала Абсолютное пространство при первых признаках опасности, то, скорее всего, уже была бы мертва, – сказала Фиолетовое Облако, глядя на кинжал с чёрными рунами. Эти чёрные руны показались ей очень знакомыми. Они были очень похожи на руны, уникальные для магического оружия. Если бы кинжал ранил её, последствия были бы невообразимы.
Поскольку его атака не удалась, хотя Бесследная Кровь был потрясён, он немедленно повернулся и убежал. Он отказался от идеи атаковать Фиолетовое Облако, так как знал, что больше не сможет нанести урон клирику. Более того, он не знал продолжительности Абсолютного пространства клирика. Пока у неё была такая защита, он был не более чем живой мишенью. Бесследной Крови оставалось только бежать и прятаться.
– Не сбежишь!
Фиолетовое Облако не осмеливалось дать Бесследной Крови возможность сбежать. Абсолютное пространство имело относительно длительный период восстановления. Если она позволит ассасину уйти, то не сможет отбиться от него, если тот снова на неё нападет.
Помахав пальцем, она использовала навык первого порядка, Направление Звёзд.
Тут же мощная гравитационная сила потянула Бесследную Кровь, увлекая его обратно к Фиолетовому Облаку.
"Что же это за навык такой?!" – это был первый раз, когда Бесследная Кровь видел такой необычный навык. Он чувствовал себя так, словно вокруг него обвились маленькие нити, ревностно тянувшие его к врагу.
В качестве последнего средства Бесследная Кровь использовал свой навык удаления контроля, устраняя последствия Направления звезд.
– Священная печать!
Видя, что ее атака потерпела неудачу, Фиолетовое Облако использовала Священную печать, навык метки клириков. Внезапно священный свет появился на лбу Бесследной Крови, не давая ему войти в Стелс.
"Чёрт! Она и этот навык знает?!" – Бесследная Кровь начал паниковать. То, что он не мог войти в режим невидимости, было для него крайне невыгодно. Теперь он не сможет подкрасться к Фиолетовому Облаку позже в битве.
Вскоре после того, как Бесследная Кровь начал убегать, к нему бросилась чёрная фигура.
– Даже не думай о побеге! – Теневой Меч поднял Дыхание бури и применил против ассасина атаку.
Поскольку Бесследная Кровь уже использовал свой навык удаления контроля, у него не было выбора, кроме как применить Шаги ветра, используя одну секунду неуязвимости, предоставленную навыком, чтобы блокировать атаку Теневого Меча. Развернувшись, Бесследная Кровь перевернул свой кинжал в обратную сторону и вонзил оружие в живот Теневого Меча.
Удар по почкам!
Если навык заставит берсерка потерять сознание на две-три секунды, ему будет достаточно этого времени, чтобы уйти.
Понимая, что он не сможет вовремя блокировать приближающуюся атаку, Теневой Меч активировал Вихревой удар, направляя на Бесследную Кровь Дыхание бури. Теневой Меч полностью сосредоточился на обмене удара на удар.
Видя это, у Бесследной Крови не было другого выбора, кроме как остановить свою атаку и немедленно отступить, уклоняясь от Вихревого удара Теневого Меча.
Он был всего лишь ассасином. Как его обычные атаки могли нанести урон больше, чем навыки берсерка? Более того, он носил кожаные доспехи, в то время как берсерки носили латные доспехи. Даже если его оружие было магическим, лобовое столкновение могло закончиться взаимным уничтожением. Более того, он в настоящее время занимал тыловую линию вражеского формирования. Вокруг не было никаких целителей, которые могли бы восстановить его здоровье. Однако Теневой Меч отличался. Ему помогала клирик вроде Фиолетового Облака. берсерк не боялся битвы на истощение. Поэтому, когда Теневой Меч атаковал, в его глазах не было никакого страха.
Уклонившись от атаки Теневого Меча, Бесследная Кровь немедленно развернулся и убежал, не имея никакого желания продолжать своё столкновение с берсерком.
Среди его противников были опытный клирик и опытный берсерк. У ассасина было очень мало уверенности в победе над любым из них в лобовой атаке, не говоря уже о том, чтобы сражаться с обоими одновременно.
Тем не менее Теневой Меч не собирался позволить ассасину уйти так легко. Он немедленно последовал за своей неудавшейся атакой с Разрывом и Ударом Грома. Когда эффект снижения скорости движения обоих навыков был соединен, Бесследная Кровь потерял всякую надежду сбежать от берсерка.
У Бесследной Крови не было другого выбора, кроме как вступить в рукопашную схватку с Теневым Мечом.
Пэн!
Когда два орудия столкнулись, ослепительные искры разлетелись по окрестностям.
Удар заставил Бесследную Кровь отступить на три шага, и на его лице появилось мрачное выражение, когда он заметил, что его противник все еще стоит на прежнем месте.
"Почему у него так много силы?!" – Бесследная Кровь признал, что его собственный атрибут силы был довольно высок, даже немного выше, чем у обычного берсерка. И всё же, несмотря на атаку Теневого Меча, сила этого берсерка ошеломила его. Магическое оружие, которым он владел, давало ему значительную мощь. Даже если бы Теневой Меч превосходил его по силе, атака берсерка не смогла бы отбросить его назад на три шага. Даже сейчас, его рука все еще чувствовала онемение после обмена ударами. – "Нулевое Крыло действительно обладает таким количеством экспертов высшего уровня?"
Улыбаясь, Фиолетовое Облако закончила читать своё заклинание. Затем она указала пальцем на Бесследную Кровь.
Заклинание первого порядка, Чёрный Гроб!
Чёрный как смоль барьер внезапно обернулся вокруг Бесследной Крови.
Не имея другого выбора, Бесследная Кровь использовал Исчезновение. После активации Исчезновения он мгновенно становился неуязвимым для всех атак. Этот навык также на три секунды помещал его в состояние Принудительной невидимости, а затем в состояние Стелса. Даже Священная печать не будет эффективна в течение трёх секунд Принудительной невидимости, и этих трёх секунд было более чем достаточно, чтобы установить огромное расстояние между ним и двумя экспертами.
– Исчезновение? – у Теневого Меча тоже не было противовеса этому навыку.
Это был самый мощный спасательный навык, которым обладал ассасин, один из двенадцати основных классов. Если только у человека не было навыка глушения, убить опытного ассасина было чрезвычайно трудно.
Три секунды спустя Бесследная Кровь вновь появился вдали от Теневого Меча. На таком расстоянии даже Рывок берсерка его не достигнет. Кроме того, ассасин был классом, ориентированным на ловкость. С точки зрения скорости передвижения, ассасин был намного быстрее берсерка. Кроме того, Бесследная Кровь также обладал снаряжением, которое увеличивало его скорость. В этот момент Теневой Меч никак не мог догнать его.
Именно поэтому Бесследная Кровь смог сбежать после того, как его попытка покушения на Галактику Прошлого провалилась.
– Что это? – Бесследная Кровь внезапно заметил под его ногами чёрный магический массив.
Хотя Бесследная Кровь изо всех сил пытался вырваться, этот чёрный магический массив был похож на чёрную дыру. Как бы он ни старался бороться, он не мог избежать своей участи быть съеденным.
В следующее мгновение чёрная магическая масса поглотила убийцу целиком, его тело исчезло без следа.
Когда Бесследная Кровь снова увидел свет, он был потрясён.
– Как это возможно?!
Он снова появился на небольшом расстоянии от Фиолетового Облака. Однако на этот раз он был окружён шарами маны и световыми барьерами. Берсерк, Теневой Меч, тоже стоял неподалеку. У него не было другого выбора, кроме как бежать из окружения световых барьеров.
– Я уже говорила тебе, ты не сбежишь, – держа в руке чёрный как смоль ключ, Фиолетовое Облако улыбнулась Бесследной Крови и спокойно произнесла: – У меня тоже есть магическое оружие.
Чтобы устранить такую серьёзную угрозу, как Бесследная Кровь, Фиолетовое Облако использовала свой последний козырь – Воспоминания звёзд. Этот навык также являлся главным оружием Астроманта. Одним из эффектов этого навыка было пространственное заточение.
При активации Воспоминания звёзд будет фиксировать цель в указанном пространстве на неопределенный срок. Если цель хотела избежать заключения, её единственным вариантом было разрушить пространственный барьер или заставить пользователя развеять навык. Тем временем мана пользователя определяла, сколько урона может поглотить пространственный барьер. Это был навык с ужасающими эффектами. Однако этот навык также имел очень долгий период восстановления – два часа.
"Я умру вот так", – Бесследная Кровь не мог сдержать горькой улыбки, когда он смотрел на шары маны, которые покрывали небо, и на берсерка, который смотрел на него, как свирепый тигр.
[ПП:На этом всё,увидимся 10 числа]
Каменные Горы, внешний регион.
В настоящее время более четырёхсот прекрасно экипированных красных имён продвинулись вглубь внутренней области Каменных Гор.
Однако по мере того, как они приближались к этому району, монстры, с которыми они сталкивались, не только становились сильнее, но и число монстров, с которыми они сталкивались, также увеличивалось. Более того, чем больше игроков было в команде, тем легче было монстрам их обнаружить. В результате сражения происходили довольно часто.
Первоначально группа столкнулась только с двумя-тремя сотнями элитных Полуорков тридцать пятого уровня и несколькими особыми элитными и Полуорками ранга вождя. Но теперь отряд часто сталкивался с группами от четырёх до пяти сотен элитных Полуорков тридцать ыосьмого уровня во главе с Полуорками тридцать девятого уровня ранга лорда. Теперь сражения были вдвое тяжелее.
– Нам ужасно повезло. Эти Полуорки возрождаются так быстро.
– Если бы мы знали, что их скорость возрождения такая быстрая, мы бы не тратили столько времени на вербовку новых членов и не позволяли бы Бесследной Крови опередить нас.
Многие члены команды завидовали команде Бесследной Крови.
Чтобы иметь больше шансов победить основные силы Нулевого Крыла, они потратили много времени, пытаясь набрать больше членов. Но теперь им придётся иметь дело со всеми этими Полуорками. Пройдёт ещё некоторое время, прежде чем они догонят основные силы Нулевого Крыла.
– Я слышал, что битва уже началась. Интересно, успеем ли мы вовремя?
– Будет куда выгоднее, если опоздаем. В конце концов, речь идет о главной силе Нулевого Крыла. Если Бесследная Кровь не сможет стереть их полностью, мы можем забрать остатки.
– Эй, ты говоришь о Бесследной Крови. С ним в наступлении, ты реально думаешь, что многие уйдут?
– Наверное, ты прав. Тогда давай поторопимся. Иначе эта поездка окажется бессмысленной.
Поняв это, команда начала бороться с ещё большим рвением.
В Божественном Домене тёмные и светлые игроки редко взаимодействовали, и обе стороны смотрели друг на друга сверху вниз. Для Тёмных игроков светлые были просто группой игроков, практически лишённых боевых способностей. Они были хороши только в рейдах на подземелья. Как могли такие игроки сравниться с их интенсивным образом жизни крови и клинков? Следовательно, каким бы знаменитым и могущественным ни был эксперт гильдии, в глазах красных имен такие эксперты были ничтожными существами. Красные имена ни во что не ставили светлые гильдии.
– К нам направляется большая группа игроков, – неожиданно сообщил один из рейнджеров.
– Но ведь это не может быть основной силой Нулевого Крыла, верно? Я не думал, что они так быстро сдадутся. Кажется, что Нулевое Крыло вообще ничего не стоит. Все эти слухи о том, насколько могущественна гильдия просто куча лжи, – многие красные имена начали высмеивать и издеваться над гильдией.
– Ладно, хватит. Приготовьтесь. Не позволяйте ни одному игроку из Нулевого Крыла сбежать.
Они быстро приближались к внутреннему району Каменных Гор. Если не считать Нулевого Крыла и засады красных имен, здесь не было ни одного игрока. Поскольку эти игроки шли к ним из внутреннего региона, они, без сомнения, были членами Нулевого Крыла.
Немедленно четыреста с лишним красных имён рассредоточились и ждали, когда Нулевое Крыло наткнется прямо на их окружение.
Шли секунды. Очень быстро из леса вышли несколько десятков игроков, каждый из которых выглядел очень несчастным. Когда игроки выходили, то тяжело дышали. Было очевидно, что они исчерпали свою выносливость, пробежав большое расстояние.
Как раз в тот момент, когда красные имена, лежавшие в засаде, собирались броситься вперед и окружить этих измученных игроков, они вдруг поняли, что что-то не так.
– А? Разве это не берсерк Три Ножа, человек, занимающий девяносто первое место в Красном Списке?
– Разве они не члены команды Бесследной Крови?
– Почему они выглядят такими несчастными?
У всех в голове всплыла целая серия вопросов.
Однако вскоре они нашли свои ответы. Внезапно из леса вырвались десятки стрел и заклинаний. В мгновение ока несколько убегающих красных имён упали на землю и уронили несколько предметов своего снаряжения.
Тем временем Три Ножа, бежавший в первых рядах отряда, отчаянно блокировал и уворачивался от приближающихся атак. Но две стрелы всё же по нему попали, и его здоровье мгновенно упало почти на три тысячи НР.
– Ты думаешь, что тебе сойдёт с рук провоцирование Нулевого Крыла? – Минорный Ветер, появившийся на опушке леса, холодно потребовал ответа, свирепо глядя на Три Ножа. За ним последовали ещё несколько членов Нулевого Крыла.
– Раз уж я не могу сбежать, я заберу тебя с собой в могилу! – Три Ножа, истощённый от бега, остановился, решив сражаться насмерть.
Бой с главными силами Нулевого Крыла был односторонним избиением. Даже их самый сильный игрок, Бесследная Кровь, был легко побеждён, не говоря уже об остальной команде.
Не прошло и пяти минут с начала их сражения с Нулевым Крылом, как они потеряли больше половины своих людей. С другой стороны, Нулевое Крыло не потерпело ни одной смерти. Это было просто немыслимо.
В тот момент сила каждой из сторон стала очевидна. Они находились на совершенно разных уровнях.
После чего он отдал приказ немедленно отступать.
Когда они начали отступать, у них всё ещё было более сто игроков. Однако теперь в живых осталось всего около дюжины человек. Минорный Ветер сам унес жизни большинства их членов. Мало того, что стрелы рейнджера были чрезвычайно быстры, но он также имел в своем распоряжении дальнобойное АоЕ. Даже Три Ножа, занимавший девяносто первое место в Красном Списке Королевства Звёзд и Луны, не мог защититься от всех атак Минорного Ветра, не говоря уже о членах его команды.
– Взаимное уничтожение? – Минорный Ветер не мог удержаться от смеха. – К сожалению, ты на это не способен.
Хотя Три Ножа был силен, превосходя даже несколько членов основной силы Нулевого Крыла, коэффициент завершения навыка берсерка не была высок. Учитывая разницу в их снаряжении, Три Ножа занял бы примерно пятьдесят шестое место в основных силах Нулевого Крыла. Конечно, это не принимало во внимание Силу тьмы.
Как только Минорный Ветер сказал это, он натянул тетиву своего длинного лука и быстро выпустил десятки стрел в оставшиеся красные имена.
Хотя Три Ножа и другие красные имена пытались приблизиться к Минорному Ветру, их и рейнджера отделяли более чем сорок метров. У них не было достаточно времени, чтобы добраться до рейнджера. Более того, из дюжины оставшихся красных имен ни один не был классом дальнего боя. Таким образом, у группы не было другого выбора, кроме как терпеть дождь стрел, пока они продвигались вперед.
Тем не менее оружие первого порядка, Ветряной охотник, не был тривиальным предметом. С его помощью Минорный Ветер мог нанести более полторы тысячи единиц урона только при обычных атаках. Три Ножа и остальные имели, самое большее, чуть более семи тысяч НР. Нескольких стрел было достаточно, чтобы прикончить их. Кроме того, стрелы Минорного Ветра иногда вызывали эффект Четырёх звёзд. Прежде чем дюжина красных имен пересекла расстояние в десять метров, в живых остался только Три Ножа. Но у берсерка была только капля от его жизни.
Красные имена, лежавшие в засаде, были потрясены.
Одним лишь своим луком Минорный Ветер в одиночку одолел более дюжины красных имен, прежде чем они приблизились к нему. Даже Три Ножа находился на своем последнем издыхании. Никто из красных имён, лежавших в засаде, не мог поверить своим глазам.
– Я что, сплю?
– Почему этот рейнджер так силён?!
Внезапно все поняли, что их товарищи красные имена, которые пошли вперёд, чтобы устроить засаду Нулевому Крылу, все были мертвы. Более того, у единственного оставшегося в живого человека шкала здоровья была заполнена на толщину не больше нити.
Разрыв между светлыми игроками в их воображении и членами главных сил Нулевого Крыла был огромным.
– Ну и что? Вы вызвали подкрепление? – Минорный Ветер перевел взгляд на красные имена, прячущиеся в кустах. Орлиным глазом он заметил более четырёхсот игроков. – Поскольку старшей сестры Пламени и остальных здесь нет, давайте используем вас чтобы проверить мою истинную силу.
Когда красные имена услышали слова Минорного Ветра, в их сердца просочилось чувство обречённости.
Сила атаки Минорного Ветра была просто слишком высока. Более того, никто из них не был уверен, что избежит его дождя стрел невредимым. Три Ножа был лучшим доказательством этого предположения.
Внезапно ведущий элементалист в чёрном одеянии выскочил из своего укрытия и закричал:
– П-подожди!
[ПП:Знаю дурак должен был вчера кароч дела были и я решил вас порадовать сегодня до 700-ой главы выпущу]
[Приятного апетита(чтения))]
Элементалист в чёрной мантии был тридцать третьего уровня. В рейтинговом списке Королевства Звёзд и Луны он должен был войти в первую двадцатку. Большая часть его снаряжения состояла из предметов чистого золота тридцатого уровня, в то время как остальное было рангом тёмного золота. В частности, его посох, украшенный спиралью огненно-красных рун, не был обычным тёмно-золотым посохом.
– Солнечная Пыль! – Три Ножа был потрясен, когда увидел, что элементалист в черной мантии показался. – Что ты здесь делаешь?
Среди десяти лучших экспертов в Красном Списке Королевства Звёзд и Луны Бесследная Кровь занимал седьмое место.
Тем временем, Солнечная Пыль стоял над Бесследной Кровью, занимая третье место в Красном Списке.
Красный Список отличался от Рейтингового списка. Вместо того чтобы ранжировать игроков по их уровням, игроки в Красном Списке оценивались по их силе. Это была гораздо более точная оценка, чем список экспертов Божественного Домена, составленный Тайным Павильоном.
– Итак, ты – Солнечная Пыль, человек, который победил Красное Перо, главного эксперта Звёздного Альянса, – Минорный Ветер становился всё серьёзнее, когда смотрел на Солнечную Пыль. – Ты тоже нацелился на Нулевое Крыло? – холодно спросил он.
Красное Перо являлся одним из самых сильных бойцов в Звёздном Альянсе и был экспертом, который занимал место в списке экспертов Божественного Домена.
Тот факт, что Солнечная Пыль мог победить такого пикового эксперта, как Красное Перо, показывал, что элементалист также должен быть на вершине Королевства Звёзд и Луны. Поэтому даже он не мог позволить себе быть небрежным в отношении Солнечной Пыли; даже малейшая ошибка могла привести к его смерти.
– Поначалу я планировал только быстро срубить деньжат. Но теперь, похоже, это будет невозможно, – произнёс Солнечная Пыль, повернувшись к пустой области рядом с Минорным Ветром. Покачав головой, он сказал: – У Нулевого Крыла действительно есть множество экспертов. Его слава заслужена.
Увидев реакцию Солнечной Пыли, Три Ножа очень смутился.
С силой Солнечной Пыли и его спутников они могли быстро справиться с Минорным Ветром, но опытный элементалист предпочёл сдаться.
Рядом с Минорным Ветром внезапно появилась фигура.
Эта фигура была не кем иным, как Летящей Тенью, который всё это время был в Стелсе.
– Я впечатлен. Он действительно почувствовал меня с такого расстояния, – удивлённо пробормотала Летящая Тень. С его характеристиками и навыками, кроме лидера их гильдии, Чёрного Пламени, только Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако могли обнаружить его с такого большого расстояния. Можно было только представить, насколько мощным был Солнечная Пыль.
– Ты же не ожидаешь, что это дело закончится только потому, что ты раскрыл себя, верно? – Летящая Тень зарычал, глядя на Солнечную Пыль.
Солнечная Пыль и его спутники с самого начала стремились доставить Нулевому Крылу неприятностей. И все же, как только ситуация оказалась неприглядной, им захотелось просто встать и уйти. Это было не более чем неуважение.
– Конечно, нет, – спокойно ответила Солнечная Пыль. – У меня есть очень полезная информация для Нулевого Крыла. Предлагаю это в качестве компенсации. Что скажешь?
– Что это за информация? – спросил Летящая Тень.
– В настоящее время только красные имена и небольшие игровые студии нацелены на Нулевое Крыло. Однако это только начало. Я слышал, что наш работодатель так же собирается нанять Цветок Семи Грехов, – медленно произнёс Солнечная Пыль.
При упоминании имени Цветка Семи Грехов все дружно втянули в себя холодный воздух.
В виртуальном игровом мире было много сил. Существовали гильдии, игровые студии и специальные организации, такие как Цветок Семи Грехов.
Цветок Семи Грехов не был ни игровой студией, ни гильдией. Однако название организации потрясло виртуальный игровой мир.
Их слава была так широко распространена именно потому, что Цветок Семи Грехов был организацией, специализирующейся на убийствах.
В частности, они были нацелены на персонажей геймеров.
До тех пор, пока игра виртуальной реальности обладает механизмом PvP, Цветок Семи Грехов будет присутствовать. И до тех пор, пока игрок мог позволить себе такую цену, будь то игрок-монстр, или лидер гильдии супер-гильдии, Цветок Семи Грехов мог убить свою цель.
Более того, эти утверждения не были лишены доказательств. В прошлом кто-то заплатил за то, чтобы ликвидировать лидера супер-гильдии. В итоге Цветок Семи Грехов выполнил свою задачу. Тогда эта организация сильно разозлила упомянутую супер-гильдию, заставив последнюю объявить этой организации войну. Однако в конце концов эта супер-гильдия прекратила своё существование. Цветок Семи Грехов полностью разорвал гильдию и навсегда удалил её название из виртуального игрового мира.
Но запрашиваемая цена Цветка Семи Грехов была чрезвычайно высока. Ни один обычный человек не мог себе этого позволить.
Внезапно между двумя группами возникла Танцующее Пламя:
– Это правда? – спросила она серьёзным тоном.
Внезапное появление Танцующего Пламени удивило даже Солнечную Пыль, заставив элементалиста почувствовать огромное давление.
"Мне действительно не удалось обнаружить её на таком близком расстоянии?!"
Солнечная Пыль с серьёзным выражением лица смотрел на Танцующее Пламя. Это был первый раз, когда кто-то подошёл к нему так близко незамеченным. Он обладал особым навыком, который давал элементилисту большую проницательность, чем обычным игрокам. Иначе он не смог бы так легко обнаружить Летящую Тень.
Если Танцующее Пламя нападёт на него с такого близкого расстояния, Солнечная Пыль, скорее всего, умрет.
"Нулевое Крыло действительно страшно. Неудивительно, что этот человек нанимает Цветок Семи Грехов", – Солнечная Пыль наконец-то понял. Затем он повернулся к Танцующему Пламени, горько улыбаясь и отвечая:
– Я гарантирую, что эта информация правдива. Однако о том, что этот человек просил сделать Цветок Семи Грехов, даже я не имею представления.
– Вы можете идти, – Танцующее Пламя отпустила их взмахом руки.
Солгал ли ей Солнечная Пыль или нет, но девушка в его словах не сомневалась. Эксперты должны были защищать свою собственную гордость. Особенно это касалось такого пикового эксперта, как Солнечная Пыль.
После чего Солнечная Пыль повел свою команду прочь. Что же касается Трех Ножей, то ему не позволили уйти живым. Летящая Тень сразу же оборвал жизнь берсерка, как только закончились переговоры. Солнечная Пыль не особенно возражал. Хотя он и Три Ножа были красными именами, они не были компаньонами, и он не был обязан спасать Три Ножа.
– Старшая сестра Пламя, что нам теперь делать? – обеспокоенно спросил Летящая Тень, убирая кинжалы в ножны.
Сердце каждого игрока было знакомо с ужасом перед Цветком Семи Грехов. До сегодняшнего дня они ни разу не проваливали работу. Даже супер-гильдии не осмеливались провоцировать Цветок Семи Грехов. Такая организация нацелена на Нулевое Крыло…
Даже с нынешней силой Нулевого Крыла Летящая Тень сомневался, что они смогут отбиться от Цветка Семи Грехов.
– Это дело чрезвычайной важности. Давай сначала обсудим это с Розой и лидером гильдии, – Танцующее Пламя понятия не имела, что теперь делать. Репутация Цветка Семи Грехов была слишком велика. Любой, кто хоть раз прикоснулся к игре виртуальной реальностьи, знал об этой организации. Цветок Семи Грехов был трансцендентным существованием среди геймеров.
Если Цветок Семи Грехов действительно намеревался уничтожить Нулевое Крыло, то это была самая большая опасность, с которой когда-либо сталкивалась их гильдия.
* * *
Вершина мира, Гора Согар.
С помощью двух демонов третьего порядка Ши Фэну наконец удалось обнаружить пару массивных запертых дверей на вершине Горы Согар. Выгравированные руны украшали каменные двери, и их сковывали черные цепи. Каждая цепь излучала слабое давление.
Это давление было знакомо Ши Фэну.
Божественная мощь!
Хотя Божественная мощь, которую излучали цепи, была слабой, никто из тех, кто сталкивался с Божественной мощью, не забудет этого ощущения.
Ши Фэн уже достиг тридцать четвёртого уровня. Его уровень был достаточно высок, чтобы он мог войти в первую тройку рейтинга Королевства Звёзд и Луны. Однако на Горе Согар он был ничтожным существом. Если бы у него не было двух демонов третьего порядка, он бы не дожил до этого момента.
Ши Фэн столкнулся с несколькими лордами пятидесятого уровня на своем пути вверх по горе. С одной только его силой, если бы он не активировал Пространственное перемещение Ауры Пространства, он бы не выжил.
Тем временем на страже у массивных каменных дверей стоял гигантский зверь.
"Этот квест абсурдно труден..." – Ши Фэн внутренне горько рассмеялся, наблюдая за гигантским зверем.
[Девятиглавая магическая змея] (свирепый зверь, великий лорд)
Уровень: 55
НР: 90 000 000/90 000 000
Свирепые звери отличались от обычных диких и демонических зверей. Они принадлежали к древней эпохе.
В древние времена свирепые звери были чудовищами, которые сражались с Богами. Некоторые свирепые звери даже умудрялись убивать Богов.
Свирепые звери были на том же уровне, что ангелы и драконы, обладая силой, чтобы бросить вызов противникам более высокого уровня.
В прошлом Ши Фэн видел, как большие гильдии нападали на свирепых зверей, и он мог описать эти битвы одним словом: интенсивные.
Однажды армия из десяти тысяч элитных игроков и нескольких сотен первоклассных экспертов попыталась напасть на свирепого зверя. Все игроки были выше сотого уровня, в то время как свирепый зверь был только девяностого уровня. Некоторые из этих игроков даже являлись классами третьего порядка. В итоге, хотя игроки победили свирепого зверя, более девяноста пяти процентов элиты и половина экспертов погибли.
Между игроками девяностого и сотого уровней существовала огромная разница в силе. Это было похоже на разницу между сороковым и пятидесятым уровнями. Характеристики снаряжения на пороге сотого уровня претерпели бы значительное улучшение. Монстры получали такой же толчок.
Тем не менее, даже при такой огромной разнице, игроки, столкнувшиеся со свирепым зверем, все равно понесли сокрушительные потери.
Хотя Девятиглавая магическая змея была всего лишь великим лордом, в отличие от свирепого зверя девяностого уровня, который был великим лордом девяностого уровня, она всё ещё находилась намного выше уровня Ши Фэна.
Чтобы уничтожить свирепого зверя пятьдесят пятого уровня ранга великого лорда потребуется как минимум группа игроков шестидесятого уровня.
По мнению Ши Фэна, если он хотел убить этого свирепого зверя, ему нужно было, по крайней мере, пятьсот игроков второго порядка шестидесятого уровня и выше. Кроме того, им понадобится отличное снаряжение. В частности, их оружие должно быть не ниже ранга тёмного золота. Встретиться лицом к лицу с Девятиглавой магической змеёй с любым невыполненным условием из перечисленных выше было бы самоубийством.
В отличие от других монстров, свирепые звери не просто обладали огромной боевой мощью. Они также обладали жизненной силой, передающейся из древних времен.
В бою боевое восстановление обычных монстров будет восстанавливать только один процент их здоровья каждые пять секунд.
Боевое восстановление свирепых зверей, с другой стороны, восстанавливало три процента их здоровья каждые пять секунд. Здоровье свирепого зверя уже занимало первое место среди монстров. Они были практически читерными.
Девятиглавая магическая змея имела девяносто миллионов НР. В бою она могла восстанавливать два миллиона семьсот тысяч НР каждые пять секунд. Даже если Ши Фэн умножит свой урон на десять, а великий лорд будет стоять неподвижно, он не сможет убить его.
С таким мощным монстром, охраняющим двери, было ясно, что недооценка сложности этого квеста будет фатальной ошибкой.
Даже эпический квест не был настолько абсурдно трудным.
"К счастью, похоже, что мне не нужно убивать Девятиглавую магическую змею, чтобы пройти через эти двери", – Ши Фэн вздохнул с облегчением и перевел взгляд на небольшое круглое углубление в каменных дверях. Углубление было идеальным по размеру для Элементального ядра.
Вайсман говорил, что Элементальное ядро – это одновременно и карта, и ключ.
Поскольку в каменных дверях была замочная скважина, ему просто нужно было вставить Элементальное ядро, чтобы открыть их. Более того, с массивным телом Девятиглавой магической змеи она не сможет переступить порог. Пока Ши Фэн доберётся до другой стороны дверей, он будет в безопасности от свирепого зверя.
Однако пытаться открыть двери под носом у змеи было нелегко.
"Похоже, мне придётся принести в жертву Демона Чистилища", – Ши Фэн заметил, что время пребывания Демона Чистилища в этом мире уже приближалось к концу. Поскольку он всё равно скоро исчезнет, парень мог бы использовать его с пользой.
У Демона Чистилища было тринадцать миллионов НР. Он должен купить Ши Фэну какое-то время.
Молодой человек немедленно использовал Фантомного убийцу и отослал своего двойника прочь. С его помощью, если жизнь Ши Фэна окажется в опасности, он сможет сбежать.
Когда двойник удалился от группы Ши Фэна, мечник направил Демона Чистилища в сторону Девятиглавой магической змеи.
Рядом с Девятиглавой магической змеей, которая была более тридцати метров высотой, Демон Чистилища выглядел как насекомое. Одного укуса одной из голов великого лорда было бы достаточно, чтобы поглотить нескольких Демонов Чистилища.
Когда Демон Чистилища оказался в тридцати метрах от Девятиглавой магической змеи, та лениво зевнула и хлестнула хвостом вперед. Внезапно перед Демоном Чистилища возник похожий на холм змеиный хвост. Прежде чем Ши Фэн успел отреагировать, змея отправила Демона Чистилища в ближайшую каменную стену.
Когда Демон Чистилища врезался в стену, над его головой появились повреждения, которых Демон никогда раньше не испытывал.
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Увидев эти цифры, рот Ши Фэна дернулся.
Этот ущерб намного превзошёл его ожидания.
При случайном ударе Девятиглавая магическая змея нанесла почти двести семьдесят тысяч единиц урона. Несмотря на то, что оба существа были третьего порядка, разница в силе была как небо и земля.
– Поскольку я не могу приблизиться к ней, как насчёт этого?
Ши Фэн не осмелился приказать Демону Чистилища снова приблизиться к свирепому зверю. Вместо этого он использовал навык третьего порядка – Пламя Гаруды.
Внезапно море огня устремилось к Девятиглавой магической змее.
На этот раз свирепый зверь наконец проснулся. Внезапно одна из его змеиных голов открыла рот и сделала глубокий вдох.
Зверь втянул огненную волну в свою пасть, пожирая огонь в мгновение ока.
– Это... – даже Ши Фэн был ошеломлён.
Это была его первая битва против свирепого зверя. Хотя парень знал, что Демон Чистилища не мог сравниться с Девятиглавой магической змеёй, он не ожидал, что свирепый зверь отразит атаку Демона Чистилища практически без усилий. Разница между ними была просто абсурдной.
Пожрав море огня, змеиная голова повернулась и уставилась на Демона Чистилища. В следующее мгновение она широко раскрыла пасть и выплюнула более мощную версию Пламени Гаруды. Пламя было очень быстрым, и Ши Фэну потребовалось выложиться на полную, чтобы заставить Демона Чистилища увернуться от этого пламени. Что же касается крепких каменных стен, которые приняли основную тяжесть расплавленной атаки, то пламя не только легко пробивалось сквозь стены, но и расплавило стену в раскаленную лаву. В одно мгновение более пятидесяти метров каменной стены исчезли.
– Это и есть сила Девятиглавой магической змеи? – Ши Фэн был совершенно сбит с толку.
В этот момент он даже начал сомневаться, была ли Девятиглавая волшебная змея просто великим лордом.
Даже несколько тысяч игроков второго порядка не смогли бы сравниться с этим свирепым зверем.
Более того, судя по ленивой позе Волшебной змеи, было очевидно, что свирепый зверь просто играет с ним. Ему еще предстояло использовать свой истинный потенциал.
Беспомощный, Ши Фэн мог использовать только свой последний козырь.
Навык табу Демона Чистилища третьего порядка, Пространственное подавление!
Если он не сможет переключить внимание Девятиглавой магической змеи на Демона Чистилища, у него не будет шанса открыть каменные двери.
Сила навыка табу третьего порядка может соперничать даже с обычным навыком четвёртого порядка. Поскольку Девятиглавая магическая змея была одновременно великим лордом и свирепым зверем, ее боевая мощь должна была быть эквивалентна четвертому порядку. Теоретически, навык табу третьего порядка должен нанести Девятиглавой магической змее урон. Кроме того, ущерб должен быть относительно высоким.
Когда Демон Чистилища замахнулся своим боевым топором на Девятиглавую магическую змею, Ши Фэн молча помолился, чтобы нападение ранило великого лорда. Даже небольшого ущерба было бы достаточно.
На этот раз Девятиглавая магическая змея наконец подняла все девять своих голов, ее глаза остановились на приближающемся боевом топоре Демона Чистилища. Внезапно в её янтарных глазах появился намёк на серьезность.
"Пусть мне повезет!" – Ши Фэн крепче сжал Элементальное ядро, сосредоточившись на реакции Девятиглавой магической змеи.
Когда Пространственное подавление активизировалось, все пространство, окружающее Девятиглавую магическую змею, внезапно стало несравненно тяжелым. Даже если бы враг попытался, то не смог бы пошевелиться.
Но Девятиглавая магическая змея всё ещё двигалась. Хотя она была чрезвычайно медленной, она всё ещё была способна двигаться под Пространственным подавлением.
Однако, поскольку её хвост двигался очень медленно, Ши Фэн мог легко контролировать Демона Чистилища, чтобы избежать нападения. Затем боевой топор демона ударил в одну из голов свирепого зверя.
Бум!
Девятиглавая магическая змея мгновенно потеряла эту голову, которая, упав на землю, образовала огромный кратер.
Тем временем остальные восемь голов одновременно закричали от боли, когда над ними появилось огромное количество урона.
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Внезапно потеряв одну из своих голов, восемь оставшихся голов Магической змеи уставились на Демона Чистилища, их янтарные глаза заполнила ярость. Однако менее чем через секунду отрубленная голова снова выросла. Затем все девять голов великого лорда резко открыли рты и выплюнули серый луч.
Несмотря на получение урона навыком табу третьего порядка, боевая мощь Девятиглавой магической змеи ничуть не уменьшилась.
Не смея быть беспечным, Ши Фэн поспешно приказал Демону Чистилища уклониться от лучей и удалиться от свирепого зверя.
Всё, к чему прикасались лучи змеи, превращалось в серый камень.
Однако, поскольку зверь выпустил девять серых лучей, из-за отсутствия контроля Ши Фэна над Демоном Чистилища, он случайно позволил одному из лучей ударить по демону.
Мгновенно Демон Чистилища потерял более пятисот тысяс НР. Кроме того, он также был поражён состоянием окаменения, отбирающим более двухсот тысяч НР каждые две секунды и снижая его скорость движения на шестьдесят процентов в течение тридцати секунд.
– Не слишком ли этот навык окаменения силён?! – в тот момент, когда он увидел описание дебафа, Ши Фэн использовал навык Ауры Воды Цветок жизни, на Демоне Чистилища.
Будучи окаменевшим, Демон Чистилища не только потеряет огромное количество здоровья, но и Девятиглавая магическая змея также сможет легко его догнать из-за снижения скорости движения. Если это произойдёт, то Демон Чистилища будет уничтожен менее чем за тридцать секунд.
Но с Цветком жизни здоровье Демона Чистилища восстанавливалось с впечатляющей скоростью.
Цветок жизни ежесекундно восстанавливал шестьдесят процентов здоровья своей цели. При тринадцати миллионах НР Демона Чистилища, даже если бы Девятиглавая магическая змея была более мощной, она не убила бы демона мгновенно. Таким образом, в течение следующих сорока секунд Демон Чистилища будет почти неуязвим.
Ши Фэн немедленно использовал Демона Чистилища, чтобы выманить Девятиглавую магическую змею подальше от массивных каменных дверей.
Как только свирепый зверь оказался на расстоянии сорока метров, и Ши Фэн был уверен, что он полностью сосредоточился на Демоне Чистилища, Ши Фэн активировал Порыв ветра и бросился к каменным дверям.
Время шло, секунда за секундой. Когда Ши Фэн приблизился к массивным каменным дверям, его сердце быстро забилось.
Если Девятиглавая магическая змея обнаружит его сейчас, парень, без сомнения, умрет. Даже если бы он полагался на временно бессмертного Демона Чистилища, он не смог бы остановить свирепого зверя, который сотрет его в порошок.
Пока Ши Фэн добрался до каменных дверей, прошло уже больше шести секунд. Тем временем Демон Чистилища заманил Девятиглавую волшебную змею за сто метров от каменных дверей и отчаянно пытался её танковать, зарабатывая для Ши Фэна как можно больше времени.
Для Девятиглавой магической змеи Демон Чистилища был практически игрушкой. Снова и снова свирепый зверь вдавливал Демона Чистилища в землю, нанося ему сотни тысяч повреждений, появляющихся над головой демона. У Демона Чистилища не было сил сопротивляться.
Не теряя времени, Ши Фэн немедленно вставил Элементальное ядро в маленькое отверстие в дверях.
Внезапно магические массивы на Элементальном ядре и внутри круглого отверстия сдвинулись и поровнялись. Затем они испустили слабый золотистый свет. Руны, покрывающие створки каменных дверей, вспыхнули, испуская ослепительное золотое сияние. Мгновение спустя цепи вокруг каменных дверей начали разрушаться.
Быстрее!
Быстрее!
По мере того, как он наблюдал, как одна за другой рвутся цепи, беспокойство Ши Фэна росло.
Вокруг дверей было более двадцати цепей, но каждая из них ломалась целую секунду. На то, чтобы каменные двери открылись, уйдет больше двадцати секунд.
По мере того как цепи разрушались, изначально слабая Божественная мощь становилась всё сильнее.
Это очень плохо!
Ши Фэн нахмурился и повернулся к Девятиглавой магической змее, которая в данный момент играла с Демоном Чистилища. Теперь, когда Божественная мощь становилась всё сильнее, даже он ясно ощущал её, не говоря уже о свирепом звере, который все это время охранял двери.
Конечно же, Девятиглавая магическая змея почувствовала возрастающую Божественную мощь, и она естественно обернулась, чтобы посмотреть на каменные двери. Внезапно свирепый зверь взмахнул хвостом и отправил Демона Чистилища в полёт, прежде чем развернуться и скользнуть к Ши Фэну.
Тем временем на дверях оставалось ещё десять цепей. Со скоростью Девятиглавой магической змеи ей не нужно было так много времени, чтобы добраться до него.
Не имея другого выбора, Ши Фэн приказал Демону Проклятия использовать навык третьего порядка, Духовный клинок, чтобы атаковать свирепого зверя.
Духовный клинок был не просто магическим навыком атаки; он также был способен привести свою цель на пятнадцать секунд в обморочное состояние. Это умение могло бы дать ему достаточно времени, чтобы двери открылись.
На этот раз, из-за того, что каменные двери были открыты, Девятиглавая магическая змея не потрудилась заблокировать Духовный клинок. Сразу же свирепый зверь получил более триста тысяс повреждений, издав болезненный крик, а его массивное тело остановилось. Его глаза слегка остекленели.
– Хорошо, – Ши Фэн бессознательно вздохнул с облегчением.
Хотя Девятиглавая магическая змея обладала относительно высоким сопротивлением магии, в конце концов, она всё ещё была только великим лордом. Навык третьего порядка должен быть против неё эффективен.
По мере того как цепи продолжали разрушаться, остекленевшие глаза свирепого зверя постепенно обретали ясность.
К тому времени, когда остались последние три цепи, Девятиглавая магическая змея очнулась от своего оцепенения. Затем она издала сотрясающий землю рёв, её холодные янтарные глаза внезапно стали кроваво-красными. Широко раскрыв пасть, она снова выпустила несколько серых лучей.
Девятиглавая магическая змея выплюнула в общей сложности девять серых лучей. Каждого из них было более чем достаточно, чтобы мгновенно убить Ши Фэна. Более того, девять лучей перекрыли любой путь отступления. Ши Фэну некуда было идти.
Молодой человек немедленно активировал свой навык замены.
В следующее мгновение двойник Ши Фэна потерял всю свою жизнь, превратившись в серую статую. Вслед за этим двойник разлетелся вдребезги, превратившись в пыль, развеянную ветром. Он совершено не мог сопротивляться лучам.
Увидев, что Ши Фэн полностью исчез, Девятиглавая магическая змея переключила свое внимание на Демона Проклятия.
Ши Фэн немедленно приказал Демону Проклятья бежать.
Однако для Девятиглавой магической змеи Демон Проклятия был слишком медлителен. После того как демон сделал несколько шагов, свирепый зверь догнал его. Взмахнув хвостом, Девятиглавая магическая змея послала Демона Проклятия в каменную стену, мгновенно уничтожив более четырёхсот тысяч НР.
Менее чем за три секунды Демон Проклятья потерял более двух миллионов НР.
"Это мой шанс", – Ши Фэн понял, что все цепи наконец-то разорвались. Он активировал Пространственное перемещение и снова оказался перед дверями. Протянув руку, он повернул Элементальное ядро.
Когда Элементальное ядро издало звук щелчка, массивные каменные двери постепенно открылись.
Повернувшись, чтобы взглянуть, Девятиглавая магическая змея замерла. Она никак не ожидала, что Ши Фэн появится снова. Решив, что её прежний навык было слишком слабым, все девять голов великого лорда снова раскрыли свои челюсти. Но на этот раз, головы не плевались серыми лучами.
Внезапно над каменными дверями возник массивный тройной магический массив. Небо потемнело, и чёрные ветры застонали. Массивный магический массив покрывал радиус в триста метров, и даже далекий Демон Чистилища и Демон Проклятия были в пределах досягаемости атаки свирепого зверя.
Взволнованное выражение лица Ши Фэна осунулось.
Ши Фэн уже видел это заклинание раньше.
Проклятие третьего порядка, Тёмный шторм. Проклятие было сверхбольшим разрушительным заклинанием, которое длилось целых десять секунд. В этот момент у Ши Фэна не было никакой защиты от этого заклинания.
Кольцо Семи Светил всё ещё было в откате, поэтому он не мог переключиться на Ауру Земли или Ауру Иллюзии. Что касается Защитного клинка, количество блоков навыка было недостаточно, чтобы полностью блокировать Тёмный шторм.
Когда Тёмный шторм на него обрушился, Ши Фэн помолился, активируя Защитный клинок.
Ветер пожирал всё живое, к чему прикасался. В мгновение ока девять блоков Защитного клинка были исчерпаны. Тёмный шторм нанёс девять повреждений всего за одну секунду. Даже с его Защитным клинком первого порядка, Ши Фэн не продержался бы и двух секунд.
Между тем, Демон Чистилища и Демон Проклятия теряли почти пятьсот тысяч HP каждую секунду. Урон Девятиглавой магической змеи был ужасающим.
– Как жаль.
Когда чёрный ветер окружил его, Ши Фэн почувствовал некоторое разочарование. Он был на волосок от того, чтобы открыть и войти в каменные двери. Юноша никак не предполагал, что Девятиглавая магическая змея будет настолько злобной, и использует проклятие третьего порядка. Более того, это было сверхбольшое разрушительное заклинание. Свирепый зверь не дал ему ни единого шанса.
Когда чёрный ветер ворвался сюда для второй атаки…
Внезапно тройной магический массив в небе начал исчезать. Тёмный шторм тоже рассеялся в небытие.
Прежде чем Ши Фэн смог понять, что происходит, Девятиглавая магическая змея болезненно вскрикнула, и её тело быстро превратилось в камень. Затем она рассыпалась в пыль и щебень. Поверх груды обломков упали три мерцающих предмета.
До ушей Ши Фэна донёсся звук системного оповещения.
– Это…
К этому времени Ши Фэн уже был хорошо знаком с силой Девятиглавой магической змеи.
Для нынешних игроков она была практически непобедима. Не имело значения, сколько игроков бы сюда пришло, чтобы совершить рейд.
И Ши Фэн на самом деле тоже никогда не думал об убийстве Девятиглавой магической змеи. С самого начала он думал только о том, чтобы выманить ее подальше от каменных дверей.
Он никогда не ожидал, что великий лорд умрёт.
На какое-то время Ши Фэн потерял дар речи.
Однако, услышав звук системного оповещения, Он более или менее понял, что произошло.
Система: открылся Коридор Очищения Крови. Вы хотите войти? (оставшееся время: 1 час 59 минут)
"Так получается, что, как зверь-хранитель этого места, если каменные двери откроются, страж умрет? Неудивительно, что Девятиглавая магическая змея была в таком отчаянии", – Ши Фэн внутренне ликовал, глядя всё, что осталось от Девятиглавой магической змеи.
К несчастью, её убил не он. В противном случае, с помощью опыта от свирепого зверя, он мог бы подняться на несколько уровней.
Каменные двери были довольно долго открыты перед тем, как закрыться снова, но Ши Фэн не спешил в Проход Очищения Крови. Вместо этого он подошел к останкам Девятиглавой магической змеи, надеясь поближе рассмотреть, какие предметы выронил свирепый зверь.
Хотя он не был ответственен за смерть Девятиглавой магической змеи, как монстр, она всё равно могла сбросить некоторые предметы после смерти. Только добыча будет значительно меньше.
Девятиглавая волшебная змея была великим лордом и свирепым зверем. Даже самый неполноценный предмет, который она могла бы выронить, не был чем-то таким, что можно было бы найти у обычного великого лорда.
Среди трёх предметов один был магическим, чисто-чёрным кубом, покрытым кроваво-красными рунами. Этот предмет назывался Камнем Очищения Крови, и его можно было использовать внутри Мира Очищения Крови.
Что касается двух других предметов, то один из них был серебряным, похожим на клык кинжалом, а другой – чертежом.
"Конечно же, добыча свирепого зверя удивительна. Он даже сбросил эпический кинжал". – Ши Фэн на мгновение остолбенел.
[Окаменевший шип] (кинжал, эпический)
Уровень 40-100 (сейчас уровень 40)
Требования к снаряжению: сила 550, ловкость 400
Атрибуты настраиваются в соответствии с уровнем пользователя.
Сила атаки: +1 165
Сила +92, Ловкость + 101, Выносливость +60
Увеличение силы на 10%.
Увеличение ловкости на 10%
Скорость атаки: +12
Уклонение: +20
Все навыки: +2 уровня
Игнорирование уровней: +20
Игнорирование защиты цели: 20%
Увеличение урона от скрытых атак на 20%.
Снижает требование к уровню для снаряжения всех предметов на 5.
Прочность 300/300
При атаке:
30% шанс нанести эффект окаменения, уменьшая урон оружия цели на 10% каждую секунду и скорость движения на 60% в течение 6 секунд.
30% шанс вызвать эффект Смертельного удара, увеличивая урон на 220%.
Дополнительный навык 1:
Поглощение магии: поглощает магический урон, равный 300% от максимального здоровья пользователя в течение 15 секунд. Поглощённый урон может быть преобразован в одну атаку, нанося урон в два раза больше поглощённого по площади 5*50 метров перед пользователем.
Время восстановления: 10 минут
Дополнительный навык 2:
Домен окаменения: враги в радиусе 50 метров получают 500% урона от оружия и скорость их передвижения снижается на 50% в течение 10 секунд. Увеличивает ловкость, силу и скорость передвижения пользователя с каждым попаданием в цель. Увеличивает ловкость и силу пользователя максимум на 30%, в то время как скорость движения может увеличиться максимум на 100% в течение 30 секунд.
Время восстановления: 1 час
"На этот раз Танцующему Пламени действительно повезло. Она сможет экипировать его, как только достигнет сорокового уровня. Только, требование кинжала к силе несколько велико. Я должен найти способ увеличить ее силу", – Ши Фэн с радостью спрятал Окаменевший шип.
Хотя Мечи истинного огня, которыми владела Танцующее Пламя, были первоклассным оружием тёмного золота, они были на совершенно другом уровне по сравнению с Окаменевшим шипом.
В конце концов, даже самое мощное темно-золотое оружие было всего лишь оружием смертного.
С другой стороны, эпическое оружие было необыкновенным.
Сила атаки Окаменевшего шипа была особенно пугающей. Сила атаки кинжала в тысячу сто шестьдесят пять единиц была даже выше, чем у двуручного оружия сорокового уровня ранга тёмного золота. Не говоря уже о том, что там были силы и ловкость, которые кинжал обеспечивал. Если бы Танцующее Пламя была вооружена этим кинжалом, она могла бы резать игроков, как будто нарезала овощи.
После чего взгляд Ши Фэна переместился на потрёпанный чертёж.
[Кузнечный чертёж Укрепляющего устройства]
Может усилить игровое снаряжение, значительно снизив расход прочности.
Необходимые материалы: 1 Магический кристалл, 10 Мифриловых руд, 2 средних зелья Восстановления маны и 1 базовый Алхимический массив.
– Реально?! Выпало что-то вроде этого? – удивленно пробормотал Ши Фэн.
В Божественном Домене монстры становились все более могущественными, когда достигали более высоких уровней. Возьмём, к примеру, монстров, с которыми в настоящее время сталкиваются игроки; они не только обладали очень высокой силой атаки, но и могли значительно снизить прочность снаряжения. Именно поэтому различные гильдии были вынуждены ремонтировать своё снаряжение в Городе Каменного Леса.
Игроки могли ремонтировать оружие с помощью Точильных камней и продвинутых Точильных камней. Но кроме этих предметов восстановления экипировки аналогов не существовало.
Однако существовали предметы, которые могли бы усилить экипировку.
Одним из таких предметов было Укрепляющее устройство. Только вот получить его кузнечный чертёж было крайне трудно. Он выпадал только с полевых Боссов пятидесятого уровня ранга великого лорда и выше. В подземельях бы такой чертеж не выпал.
Кроме того, Укрепляющее устройство было расходным материалом. Его нельзя было использовать постоянно.
К счастью, процесс ковки был очень прост, и изделие также обладало относительно высокой прочностью. Игроки могли бы использовать его с пользой в течение относительно длительного периода времени. Если они будут правильно уклоняться от атак, то смогут продлить срок службы Укрепляющего устройства ещё больше.
Однако одно из необходимых сырьевых материалов было не так легко получить.
В то время как Мифриловая руда, средние зелья Восстановления маны и базовые Алхимические массивы были дешёвыми и легко доступными, с Магическими кристаллами была другая история. Магические кристаллы всегда были редки и ценны.
Следовательно, создание Укрепляющих устройств было дорогим делом. Производство каждого из них обойдётся примерно в тридцать серебряных монет.
Тем не менее игроков, желающих приобрести его, всё ещё было очень много.
В то время как обычные игроки были готовы потратить некоторое время, возвращаясь в города и посёлки, чтобы починить своё снаряжение, крупные гильдии делали это менее охотно. Для них время – это деньги.
В прошлом стандартная цена Укрепляющего устройства составляла два золотых. Однако во время своего пика цена взлетела до четырёх золотых из-за высокого спроса и низкого предложения.
В настоящее время различные крупные гильдии Королевства Звёзд и Луны и нескольких соседних королевств отправили многих своих членов в Каменные Горы. Очевидно, что Укрепляющие устройства могли бы предложить некоторое удобство.
Просто количество времени и плата за ремонт, которые могли бы сэкономить Укрепляющие устройства, составляли больше четырёх золотых.
"Похоже, мне придется найти какую-то возможность погриндить великих лордов пятидесятого уровня. С одним кузнечным чертежом Укрепляющего устройства я не смогу произвести достаточно даже для членов гильдии", – Ши Фэну вдруг пришла в голову выгодная бизнес-идея.
Если он будет ждать слишком долго, то Укрепляющие устройства не будут столь прибыльными.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн закончил приводить в порядок свои вещи и собирался войти в Коридор Очищения Крови…
Внезапно он обнаружил в своем почтовом ящике более сотни непрочитанных сообщений.
Среди них более девяноста пооцентов были от Водяной Розы.
Были также послания от Нежного Снега и Танцующего Пламени. Они все отправили эти сообщения примерно в одно и то же время.
После того, как он достиг ядра Горы Согар, парень беспокоился, что его убьют, когда он получит сообщение. Поэтому молодой человек на время заблокировал коммуникации.
– Что же случилось? Почему они так беспокоятся? – удивился Ши Фэн, открывая сообщения.
– Цветок Семи Грехов?
Когда Ши Фэн увидел это имя, выражение его лица стало серьёзным.
Он никак не ожидал, что Образцовая Ива окажется такой злобной.
Все было бы прекрасно, если бы она просто наняла кучу красных имён и маленьких игровых студий, чтобы досаждать Нулевому Крылу. В лучшем случае, это немного осложнило бы жизнь гильдии. Однако совсем другое дело, если бы она наняла Цветок Семи Грехов.
Как таинственная организация убийц виртуального игрового мира, почти каждая игра виртуальной реальности содержала следы Цветка Семи Грехов. В прошлом Цветок Семи Грехов даже развился в одну из высших сил Божественного Домена.
Ни одна гильдия не могла позволить себе оскорбить Цветок Семи Грехов.
Если ты мог заплатить их цену, эти убийцы могли убить даже лидера гильдии супер-гильдии. Все их боялись.
В прошлом пять супер-гильдий объединились, чтобы подавить Цветок Семи Грехов, угрожая отомстить, если организация примет любые запросы на убийство в высших эшелонах их соответствующих гильдий. К сожалению, усилия этих супер-гильдий оказались тщетными. Менее чем за десять дней все пять супер-гильдий отказались от подавления организации убийц; Цветок Семи Грехов сделал заявление, по разу убив всех их высших руководителей. Среди тех, кто умер, были даже эксперты ранга Бога. С тех пор различные супер-гильдии в Божественном Домене старались больше не вступать в конфронтации с Цветком Семи Грехов.
Тогда этот инцидент потряс Божественный Домен. Цветок Семи Грехов стал силой, которую никто не смел провоцировать.
Однако запрашиваемая организацией цена также была чрезвычайно высока. Даже корпорация Исходный Код должна чувствовать боль от стоимости найма организации.
Образцовая Ива, должно быть, наняла Цветок Семи Грехов, чтобы разобраться с высшими эшелонами Нулевого Крыла. Даже корпорация Исходный Код не может позволить себе заказать атаку на всю гильдию. Ши Фэн немного поразмыслил над ситуацией.
Лучшим методом борьбы с Нулевым Крылом было уничтожение руководителей гильдии до нулевого уровня. Это, безусловно, разрушило бы как силу Нулевого Крыла, так и репутацию.
Что же касается возможности того, что Цветок Семи Грехов не сможет выполнить свой контракт…
С момента своего создания Цветок Семи Грехов ни разу не провалил ни одного задания. Их сила была практически безгранична.
Даже Ши Фэн не был уверен, что сможет пережить покушение на убийство от Цветка Семи Грехов прямо сейчас, не говоря уже о других членах гильдии.
"Если я правильно помню, прежде чем Цветок Семи Грехов начнёт действовать, организация обычно тратит некоторое время на изучение своей цели, прежде чем начать. В прошлом на сбор информации у Цветка Семи Грехов уходило от пяти до десяти дней. Если Образцовая Ива отправилась прямо к ним и наняла организацию после того, как она вернулась с нашей встречи, у меня всё ещё есть примерно четыре дня, прежде чем организация начнёт действовать".
Если их цель намного сильнее, чем их первоначальные оценки, Цветок Семи Грехов скорректирует свою цену для своего работодателя и будет действовать только после того, как их работодатель согласится на новую цену.
Прямо сейчас лучший способ избежать этой неразберихи – значительно увеличить силу высших эшелонов гильдии в течение четырёх дней, заставив Цветок Семи Грехов поднять свою цену. Если так случится, Образцовая Ива может решить, что оно того не стоит и вообще отказаться от услуг организации.
Ши Фэн имел некоторое представление о правилах и ценах Цветка Семи Грехов.
Убийство признанного системой третьесортного эксперта стоило пятьсот тысяч кредитов. Цена росла в зависимости от силы эксперта. Более того, это была цена всего лишь за одну смерть.
Что касается признанных системой второсортных экспертов, то минимальная запрашиваемая цена составляла три миллиона кредитов.
Минимальная цена для первоклассных экспертов составляла десять миллионов кредитов.
Эксперты высшего уровня стоили как минимум сто миллионов кредитов.
Над ними должны были находиться пиковые эксперты, и организация взимала свыше пятисот миллионов кредитов за каждое убийство. Обычные люди никогда не могли позволить себе Цветок Семи Грехов. Только крупные гильдии и корпорации, которые обладали значительной финансовой мощью, могли сделать это.
Однако вместо того, чтобы тратить так много денег на убийство противника, чтобы выполнить эту работу более выгодно было послать своих собственных людей. Поэтому только тогда, когда у человека не было других вариантов, он мог использовать Цветок Семи Грехов.
Именно так обстояло дело сейчас с Образцовой Ивой. Сейчас даже Звёздный Альянс был беспомощен против Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны, не говоря уже о Сумеречном Эхе, которое не имело преимущества родной земли.
Стоимость уничтожения верхних эшелонов Нулевого Крыла до нулевого уровня была астрономической. Только такое массовое существование, как корпорация Исходный Код, могло позволить себе такую цену.
В настоящее время Цветок Семи Грехов ещё не определил силу верхних эшелонов Нулевого Крыла. По оценкам Ши Фэна, убийство эксперта с пятого этажа Башни Испытаний должно стоить не менее пятисот тысяч кредитов, эксперта с шестого этажа – не менее трёх миллионов кредитов, эксперта с седьмого этажа – около десяти миллионов кредитов, а эксперта с восьмого этажа – не менее сто миллионов кредитов.
В настоящее время высшее руководство Нулевого Крыла состояло из более чем двадцати игроков, и большинство из них были экспертами шестого этажа. Только Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако достигли седьмого этажа. Если бы каждый мог улучшить свою силу, стоимость их убийства возросла бы в геометрической прогрессии. В то время даже корпорации Исходный Код пришлось бы пересмотреть своё решение.
После этого Ши Фэн связался с Водяной Розой, проинструктировав её обратить внимание высшего руководства гильдии на улучшение их силы и продвижение в Башне Испытаний как можно дальше. Ши Фэн также пойдёт на всё, чтобы снабдить всех вином Сотни ягод.
Хотя Водяная Роза не понимала намерений Ши Фэна, поскольку он отдал приказ, у неё не было другого выбора, кроме как сделать то, что хотел лидер гильдии.
На какое-то время верхние эшелоны Нулевого Крыла перестали гриндить монстров в Каменных Горах. Вместо этого они сосредоточились на своём продвижении в Башне Испытаний.
Что же касается послания Нежного Снега, то она хотела сообщить Ши Фэну об инвестициях корпорации Исходный Код в Звёздный Альянс, став одним из главных акционеров гильдии. Она также заявила, что корпорация Исходный Код намеревается иметь дело с Нулевым Крылом, поэтому ему следует опасаться Звёздного Альянса.
Естественно, Ши Фэн уже принял соответствующие меры для защиты Нулевого Крыла.
Поэтому вскоре после того, как Ши Фэн провёл послание Нежного Снега, шокирующие новости распространились по всему Городу Звезд и Луны.
Город Каменного Леса больше не был открыт для Звёздного Альянса. Любая гильдия, которая была связана со Звёздным Альянсом, также была запрещена в Городе Каменного Леса.
Этот инцидент мгновенно привлёк внимание всех игроков в столице.
Все недоумевали, почему Нулевое Крыло вдруг объявило войну Звёздному Альянсу.
Каменные Горы уже давно стали культовым символом Города Звёзд и Луны. Между тем, Город Каменного Леса являлся незаменимым местом отдыха для игроков, фармящих в Каменных Горах.
Без этого места отдыха Звёздный Альянс сильно отстал бы от других гильдий. Конечно, Звёздный Альянс мог бы обратиться за помощью к другим, чтобы те помогли им отремонтировать их снаряжение в Городе Каменного Леса. Однако Ши Фэн тоже подготовился к этому.
Ши Фэн ограничил количество снаряжения, которое игроки могли починить.
Другими словами, в дополнение к своей собственной экипировке, игроки, посещающие Город Каменного Леса, могли только один раз помочь другому игроку отремонтировать комплект снаряжения. Кроме того, он также установил лимит на уровни игроков; только игроки, достигшие тридцатоо уровня или выше, могли ремонтировать своё снаряжение в городе.
Этим он ограничил возможности Звёздного Альянса по ремонту экипировки в Городе Каменного Леса.
* * *
– Может ли кто-нибудь объяснить мне, что здесь происходит? – когда Галактика Прошлого получил эту информацию, он чуть не вскочил со своего места от гнева.
Ситуация изменилась так внезапно, что даже Галактика Прошлого не понимал, что произошло.
Почему Нулевое Крыло повернулось против них?
Звёздный Альянс только раздумывал о том, чтобы нанести удар по Нулевому Крылу. Гильдия ещё не принимала всерьёз подобные соображения. Тем не менее Нулевое Крыло решило публично унизить Звёздный Альянс.
Звёздный Альянс уже мобилизовал большую часть своей боевой мощи в Каменных Горах. Если члены Звёздного Альянса не смогут отдыхать в Городе Каменного Леса, то как же гильдия сможет конкурировать с другими гильдиями?
В конференц-зале воцарилась тишина. Это был первый раз, когда кто-то видел Галактику Прошлого таким разъяренным.
– Лидер гильдии, может быть, Нулевое Крыло сделало этот шаг, потому что они думают, что мы становимся слишком большой угрозой? – Пурпурный Глаз также была сбита с толку резкими действиями Нулевого Крыла. До недавнего времени они явно не лезли на рожон.
– Нулевое Крыло, должно быть, узнало об инвестициях корпорации Исходный Код в Звёздный Альянс, – предположил Красное Перо.
– Даже если у нас есть поддержка корпорации Исходный Код, для этого нет никаких оснований. Нулевое Крыло явно выставило нас своим злейшим врагом, – сказала Пурпурный Глаз и покачала головой.
– Иди. Немедленно свяжись с Чёрным Пламенем, – Галактика Прошлого согласился с мнением Пурпурного Глаза. Ему нужно было как следует разобраться в этом деле с Чёрным Пламенем.
После того, как Ши Фэн закончил разбираться с Нулевым Крылом, он вошёл в Коридор Очищения Крови.
Что касается Цветка Семи Грехов, то он мог сосредоточиться только на том, чтобы стать сильнее.
Он уже раздобыл эпическое оружие и был недалек от завершения поисков сокровищ Соломона. Если он выполнит квест, то сможет обновить своё снаряжение. Если бы Ши Фэн мог получить себе эпическое оружие, его боевая мощь значительно возросла бы.
– Это Коридор Очищения Крови? – Ши Фэн находил своё окружение несколько удушливым.
Коридор Очищения Крови был длинным и узким. Ши Фэн даже не видел конца коридора. Многочисленные кроваво-красные руны были вырезаны на стенах с обеих сторон, излучая слабую божественную мощь, которая заставляла его чувствовать себя очень неуютно. Он ощущал себя так, словно был погружён в воду; даже идти по проходу было трудно.
Если бы ему пришлось сражаться в такой обстановке, он не смог бы использовать даже половину своей обычной силы.
В тот момент, когда Ши Фэн вошел в коридор, большие каменные двери закрылись, не давая путей для отступления. Прямо сейчас его единственным выходом было отказаться от квеста и использовать свиток Возвращения.
Поскольку путь к отступлению был отрезан, Ши Фэн мог только продвигаться вперед по проходу.
Однако, прежде чем Ши Фэн успел преодолеть расстояние в сто метров, два монстра внезапно появились из стен по обе стороны коридора. Эти два монстра были одеты в кроваво-красные доспехи и держали в руках серебристо-белые костяные копья.
[Кровавый боец] (нежить, элита)
Уровень: 50
HP: 100 000/100 000
– Нежить? – Ши Фэн бессознательно вздохнул с облегчением, глядя на двух трехметровых Кровавых бойцов. – К счастью, это всего лишь элита пятидесятого уровня.
С подавлением Божественной мощи сила, которую он мог проявить, была ограничена.
Если бы появился вождь, у него не было бы другого выбора, кроме как вызвать демона третьего порядка.
Однако свиток Усиления магии имел ограниченное количество применений. Ши Фэн не хотел тратить их впустую.
После того, как появились два Кровавых бойца, они немедленно бросились на Ши Фэна, вонзая свои копья, и каждое копьё раскололось на три части. Они сражались как эксперты, знающие свое оружие уже много лет. Все шесть копий нацелились на жизненно важные точки Ши Фэна. При тандеме двух Кровавых бойцов даже Ши Фэн не мог избежать всех их атак.
"Какое мастерство!" – Ши Фэн был слегка удивлен.
Искусство владения копьем у Кровавых бойцов было наравне с экспертами, которые специализировались на копье. В бою без навыков даже элитные игроки не имели бы никаких шансов против этих Кровавых бойцов.
Ши Фэн отступил, уклоняясь от приближающихся атак, насколько это было возможно. Время от времени он использовал свои мечи, чтобы блокировать атаку.
Коридор был довольно узким, и два Кровавых бойца заняли весь путь. У него не было места, чтобы обойти их с обеих сторон; он мог только смотреть им в лицо.
– Умри!
После того, как Ши Фэн проверил навыки Кровавых бойцов, он сделал полшага назад и поднял Клинок Бездны, намереваясь использовать Громовую вспышку, чтобы быстро закончить эту битву.
В следующее мгновение лезвие Клинка Бездны превратилось в полосу черного света, опускаясь вниз.
Однако обычные синие электрические дуги так и не появились. Два Кровавых бойца вообще не получили никаких повреждений. Напротив, один из них яростно ткнул копьём в голову Ши Фэна. Ши Фэн поспешно отбил приближающееся копьё Тенью Чистилища в другой руке, ловко уклоняясь от серебряного копья.
"Я не могу использовать навыки?" – Ши Фэн почувствовал, что у него начинает болеть голова.
Навыки были преимуществом игрока против монстров. Если бы игрок не мог использовать ни один из своих навыков, то более половины его преимущества перед монстрами исчезло бы.
Однако Ши Фэн не был новичком.
Во время начальных стадий Божественного Домена игроки обычно полагались в битве на навыки. Но сражения между экспертами обычно велись без каких-либо навыков. Вместо этого они полагались на свои технику борьбы друг с другом.
Эти два Кровавых бойца действительно были сильны. Однако их схемы атаки были слишком однообразны и не обладали достаточной гибкостью. Для такого эксперта меча, как Ши Фэн, несколько обменов были всем, что ему было нужно, чтобы найти брешь, и нанести по этим двум врагам удар.
Когда Клинок Бездны прорезал брешь в багровой броне одного из Кровавых бойцов, тот немедленно отступил на шаг, и на белой кости под броней появилась трещина. Затем над головой Кровавого бойца показался урон в размере тысячи пятидесяти шести единиц.
"Такая мощная защита и мана тела!"
У Ши Фэна было очень четкое понимание того, насколько высока его сила атаки. Не говоря уже о том, что Клинок Бездны даже имел Магическое устройство, которое резко увеличивало его разрушительную силу. Против элитного монстра пятидесятого уровня он должен быть способен нанести не менее полутора тысяч единиц урона. Его удар должен был также в какой-то степени повлиять на боевую мощь цели, не говоря уже об атаке, которая нанесла удар в жизненно важную точку.
Тем не менее, он нанес лишь немного больше тысяси единиц урона после удара по кости Кровавого бойца. Более того, на этой кости появилась лишь небольшая трещина. Защита Кровавого бойца уже могла соперничать с защитой монстра ранга вождя.
Однако после отражения одного Кровавого бойца, доступное ему пространство значительно увеличилось. Воспользовавшись этой возможностью, Ши Фэн быстро бросился в сторону другого Кровавого бойца, вонзив Тень Чистилища в сустав руки Кровавого бойца и заставив атаку элиты остановиться. Сразу же после этого Клинок Бездны ударил в одну из жизненно важных точек Кровавого бойца.
Один удар пришелся в суставы, а второй – в жизненно важную точку. Ши Фэн повторил эту комбинированную атаку, не позволяя Кровавому бойцу нанести ответный удар, так как его здоровье быстро уменьшалось.
Даже при том, что Кровавый боец имел сто тысяч HP, урон будет медленно накапливаться, если Ши Фэн продолжит наносить около тысячу единиц урона своими атаками.
Менее чем через пять минут оба Кровавых бойца упали на землю, превратившись не более чем в груду костей и доспехов, а также сбросив часть общего снаряжения пятидесятого уровня и несколько десятков медных монет. Они также снабдили Ши Фэна достаточным количеством опыта.
В следующее мгновение красный туман, который Кровавые бойцы выпустили после смерти, потёк в тело Ши Фэна.
Система: Камень Очищения Крови получил одно очко энергии крови.
– Это... – Ши Фэн достал Камень Очищения Крови, который он получил от Девятиглавой магической змеи.
Черный как смоль камень испускал слабое красное свечение. Его информация также изменилась.
[Камень Очищения Крови]
Может эволюционировать в Кристалл Очищения Крови после поглощения 1 000 единиц энергии крови. (2/1 000)
Хотя Ши Фэн не знал, какой смысл был в том, чтобы превратить Камень Очищения Крови в Кристалл Очищения Крови. Но после некоторого размышления он понял, что это может быть решающим ключом к завершению его квеста. Кроме того, Кровавые бойцы обеспечили достаточное количество опыта. Это было примерно в три раза больше, чем у обычной элиты пятидесятого уровня. Следовательно, это было неплохое место для повышения уровня.
После чего Ши Фэн продолжил свой путь по коридору.
Время от времени ему приходилось сталкиваться с Кровавыми бойцами.
Однако по мере того, как он продвигался по проходу, с каждой засадой появлялось всё больше Кровавых бойцов. С первых двух их число постепенно возросло до трёх, а затем и до четырёх.
Однако это было ещё не самое большое изменение.
По мере того как число Кровавых бойцов увеличивалось, их атаки становились всё более точными. К тому времени, когда Ши Фэн столкнулся с четырьмя Кровавыми бойцами одновременно, их искусство владения копьём также стало намного более гибким. Их схемы атаки тоже начали меняться. Убийство Кровавых бойцов становилось все более сложной задачей, и время, которое ему требовалось, чтобы закончить каждую битву, значительно увеличивалось.
После трёх-четырёх часов напряжённого, безостановочного боя даже элитный игрок чувствовал бы себя морально истощенным. К счастью, Ши Фэн уже давно приспособился к битвам в Божественном Домене.
Вместо того чтобы ощущать усталость, он чувствовал себя бодрым, сражаясь с этими Кровавыми бойцами.
Не так уж часто ему удавалось сражаться в битве не на жизнь, а на смерть, используя только технику.
Не имея возможности использовать свои навыки, Ши Фэн постепенно заметил недостатки в своём собственном мастерстве владения мечом.
В то время как он обладал множеством техник нападения, ему не хватало техник, чтобы защитить себя с помощью своих мечей, и он часто восполнял этот пробел, полагаясь на движение.
Поэтому Ши Фэн начал использовать своё искусство фехтования как для атаки, так и для защиты, больше не полагаясь на свою ловкость, чтобы уклоняться от встречных атак.
По мере того, как Ши Фэн участвовал в новых сражениях, его защитные навыки фхтования улучшалось.
Поначалу ему все еще приходилось время от времени уклоняться от атак против двух Кровавых бойцов одновременно. Однако через несколько часов Ши Фэну уже не требовалось уворачиваться от атак. Он мог отразить все атаки своими двумя мечами.
– А? Произошла ещё одна перемена?
Как только Ши Фэн приготовился расправиться со следующей партией Кровавых бойцов, элиты перестали появляться. Вместо этого от одной из стен отделился скелет с двуручным мечом и в изысканных доспехах. Сверкающие красные глаза скелета наполнились жизнью. Он был совершенно не похож на роботов – Кровавых бойцов.
Хуа! Хуа!
Скелет в чёрных шипастых доспехах внезапно взмахнул двуручным мечом, создавая мощный шторм, который поглотил Ши Фэна.
"Его техника меча такая быстрая! Я вообще не видел, чтобы оружие двигалось!" – Ши Фэн бессознательно сжал рукоять Клинка Бездны. Он почувствовал огромное давление, глядя на мерцающие красные языки пламени в глазницах скелета.
[Кровавый воин] (нежить, особая элита)
Уровень: 50
HP: 240 000/240 000
Хотя здоровье Кровавого воина не было высоким, его скорость атаки и сила были на совершенно другом уровне по сравнению с Кровавыми бойцами.
Внезапно Кровавый воин топнул ногой. Ши Фэн услышал только звук удара, прежде чем Кровавый воин появился прямо перед ним, его массивная сабля превратилась в полосу серебряного света, опускаясь к его голове.
С точки зрения силы и скорости, Кровавый воин был просто ошеломляющим.
Хотя Ши Фэн усилил своё восприятие до самого предела, взрывная сила Кровавого воина все равно застала его врасплох.
Бум!
Когда Кровавый воин взмахнул своей саблей, свет сабли распространился на десять метров. Если бы коридор не был бы неразрушим, то атака нежити пробила бы землю.
Тем временем, атака заставила Ши Фэна пролететь более двадцати метров, а над его головой появился урон в размере более тысячи единиц.
В мгновение ока Ши Фэн потерял одну десятую своего здоровья.
"Так мощно!" – Ши Фэн с изумлением уставился на Кровавого воина. Вся его рука онемела.
Неудивительно, что особая элита оказалась сильнее и быстрее его самого.
Что было удивительно, так это тот факт, что Кровавый воин также обладал навыками эксперта. Ни его перемещение, ни атаки вообще не содержали никакого лишнего движения. Это позволяло нежити проявлять поразительную скорость и разрушительную силу. Даже Ши Фэн едва успел отразить атаку своим мечом. Внезапно Ши Фэн перестал быть таким же самодовольным, как и в случае с Кровавыми бойцами.
У игроков было два главных преимущества против монстров. Первое – это их навыки, а второе – боевые приемы.
Однако внутри Коридора Очищения Крови игроки не могли использовать ни одного из своих навыков и в сражении им оставалось только полагаться на свои боевые приемы.
Что же касается Кровавого воина перед Ши Фэном, то он не только обладал превосходными характеристиками, но и его техника превосходила даже обычных опытных игроков. Если бы сейчас на месте Ши Фэна стоял обычный эксперт, у него не было бы сил сопротивляться Кровавому воину…
Пока Ши Фэн обдумывал способы борьбы с Кровавым воином, последний снова бросился на юношу, не давая ему времени отдышаться. Кровавый воин в быстрой последовательности нанёс по Ши Фэну удар двуручным мечом; каждая его атака была быстрее, чем визуальное восприятие парня.
Молодой человек мог полагаться только на свою интуицию, чтобы блокировать или уклоняться от атак.
Он даже не успел вздохнуть.
Один разрез, два разреза, три разреза…
Бесчисленные сабельные всполохи переплетались, порождая ослепительные искры, при столкновении с мечами Ши Фэна.
Каждый раз, когда Ши Фэн блокировал меч Кровавого воина, его отправляли в полет. Даже когда юноша парил в воздухе, Кровавый воин не показывал никаких признаков того, чтобы остановить свое нападение. Стоит Ши Фэну оступиться, он будет казнен на месте.
Очень быстро молодой человек был отброшен на сотню метров, его тело ударилось о землю.
Разница между их сильными сторонами была очевидна с первого взгляда.
– Это действительно особая элита пятидесятого уровня? – Ши Фэн посмотрел на своё собственное здоровье.
У него оставалось меньше трёх тысяч НР. Самое большее, он мог получить еще три удара, прежде чем его жизнь закончится.
Прежде чем Ши Фэн успел даже подумать о своих возможностях, перед ним появился Кровавый воин. Атаковав его саблей, он снова отправил Ши Фэна в полёт…
С тех пор как Ши Фэн вернулся во Божественный Домен, он подавлял своих противников своей силой. Это был первый раз, когда противник так сильно превосходил его в отношении силы и скорости.
Перед лицом абсолютной силы любые уловки были бесполезны.
В этот момент Ши Фэн вспомнил о том, что в Божественном Домене атрибуты были основой боя.
Даже если бы Ши Фэн мог видеть траектории атаки Кровавого воина, он просто не мог бы поспевать за скоростью особой элиты. Если он даже не мог уклониться от атак Кровавого воина, то не было смысла даже думать о контратаке.
Если бы Ши Фэн получил удар мечом Кровавого воина ещё несколько раз, у него не осталось бы больше здоровья.
– А? – Ши Фэн внезапно понял, что Кровавый воин перестал на него нападать. Вместо этого он развернулся и пошёл обратно туда, откуда пришел, больше не интересуясь Ши Фэном. – Что происходит?
Несмотря на то, что для завершения битвы требовалось всего два удара, Кровавый воин перестал нападать…
– Может, я ушёл из сферы его деятельности? – Ши Фэн принял это заключение после некоторого размышления. В противном случае у Кровавого воина не было причин щадить его. – Похоже, мне нужно победить Кровавого воина, если я хочу продолжать идти вперёд.
Однако, с его нынешней силой, было совершенно невозможно победить Кровавого воина.
"Без подавления Божественной мощи было бы куда легче", – подумал Ши Фэн, глядя на стены коридора. Божественная мощь, исходящая от стен, значительно ограничила его силы. Иначе он не был бы так беспомощен перед атаками Кровавого воина. – "Если я хочу пройти испытание Кровавого воина, у меня есть только три варианта. Я могу уменьшить подавление Божественной мощи, улучшить свои боевые приемы или улучшить свои атрибуты".
Без любого из моих навыков ослабить Божественную мощь будет невозможно. Что касается техники, то это не то, что я могу значительно улучшить за короткое время. Похоже, что мой единственный выбор – это поднять свои характеристики.
Затем Ши Фэн посмотрел на свой текущий уровень. На данный момент он находился в шестидесяти одном проценте от тридцать пятого уровня.
В настоящее время он носил сет снаряжения первого порядка. По мере того, как его уровень повышался, атрибуты сета также улучшались. Тридцать пятый уровень считался небольшой вехой для снаряжения. Кроме того, он также обладал предметами эпического и фрагментированного легендарного рангов. Как только он достигнет тридцать пятого уровня, их характеристики также возрастут.
– Тогда нужно прокачаться, – Ши Фэн остановил свое наступление. И вместо этого он вернулся назад.
Ши Фэн в основном усвоил правила Коридора Очищения Крови. Он будет сталкиваться с разными монстрами в зависимости от того, где находится. Поскольку юноша вошёл в поле, принадлежащее Кровавому воину, если он отступит на предыдущее поле, то его противниками станут четыре Кровавых бойца.
К счастью, Кровавые бойцы давали много опыта, так что повышение уровня Ши Фэна не шло слишком медленно. Кроме того, он также мог улучшить свои техники, сталкиваясь с элитными монстрами.
Таким образом, Ши Фэн начал бесконечное путешествие гринда, его уровень постепенно повышался.
* * *
Город Звёзд и Луны. в VIP-зале одного из высококлассных ресторанов.
В настоящее время три человека, две женщины и один мужчина, занимали роскошную и просторную комнату. Все трое были по меньшей мере тридцать второго уровня. Одна женщина уже достигла тридцать третьего уровня. Эта женщина была не кем иным, как вице-лидером Нулевого Крыла, Водяной Розой. Напротив Водяной Розы сидели лидер гильдии Звёздного Альянса, Галактика Прошлого, и эксперт элементалист номер один Звёздного Альянса, Пурпурный Глаз.
– Вице-лидер Роза, давайте будем откровенны. Почему Нулевое Крыло вдруг решило изгнать Звёздный Альянс из Города Каменного Леса? Я не помню, чтобы наша гильдия каким-то образом провоцировала вашу гильдию, – тихо спросил Галактика Прошлого, изо всех сил стараясь подавить бушующий в нем огонь.
Продвижение Звёздного Альянса в Каменных Горах значительно замедлилось. Если эта ситуация сохранится, их прежние преимущества исчезнут, и другие гильдии догонят их.
Если бы он не попробовал фрукт, известный как Город Каменного Леса, все было бы прекрасно. Однако, испытав преимущества, которые предлагал Город Каменного Леса, Звездный Альянс не мог вынести потери доступа к городу.
– Лидер гильдии Галактика, только не говорите мне, что вы согласились на инвестиции корпорации Исходный Код, не зная, что происходит? – спокойно произнесла Водяная Роза. – Или лидер гильдии Галактика не знает, что за люди преследовали Нулевое Крыло в последнее время?
После напоминания Водяной Розы, Галактика Прошлого быстро пришёл к осознанию.
Он получил некоторую информацию, в которой упоминался небольшой конфликт между Нулевым Крылом и корпорацией Исходный Код. Однако он и представить себе не мог, что эта вражда может быть такой жестокой.
– Лидер гильдии Галактика, я полагаю, что вы должны иметь общее представление о ситуации. Сегодня я пришла сюда, чтобы передать послание от нашего лидера гильдии, – сузив глаза, Водяная Роза холодно заявила: – Если Звёздный Альянс сейчас не вступит в союз с Нулевым Крылом, то станет нашим врагом. Каково Ваше решение?
– Станем вашим врагом? – Галактика Прошлого рассмеялся. Затем он поднял бровь, и в его глазах вспыхнуло пламя гнева. Однако парень быстро подавил это чувство. Тихо посмеиваясь, он сказал: – Лидер гильдии Чёрное Пламя действительно не изменился.
Хотя он знал о высокомерии Чёрного Пламени, он не мог сдержать своего гнева, когда оно обернулось против него.
Однако Галактика Прошлого должен был признать, что до этого момента ни одна гильдия не смогла ничего сделать с Нулевым Крылом.
– Роза, Вы хотите сказать, что Нулевое Крыло собирается начать войну, если Звёздный Альянс откажется стать вашим союзником? – спросила Пурпурный Глаз, и на её белых нежных щеках появился намёк на холод. Убийственное намерение, которое девушка излучала, даже понизило температуру окружающей среды на несколько градусов.
Звёздный Альянс был первоклассной гильдией. Его выживание до сих пор красноречиво говорило о его силе; почему он должен был съежиться из-за гильдии выскочки?
Кроме того, Звёздный Альянс в настоящее время пользовался поддержкой корпорации Исходный Код.
Город Звёзд и Луны был родиной Звездного Альянса. Если бы между их двумя гильдиями вспыхнула тотальная война, Нулевое Крыло понесло бы огромные потери.
Если бы не Город Каменного Леса, Звездный Альянс давным-давно набросился бы на Нулевое Крыло в Каменных Горах.
– Вы можете истолковать это так, – кивнула Водяная Роза в знак согласия.
Метод Ши Фэна был действительно сумасшедшим. Разборки с корпорацией Исходный Код уже были огромной головной болью. Теперь же он планировал разорвать все отношения со Звёздным Альянсом. Это решение только поставило бы Нулевое Крыло в ещё большую опасность.
В настоящее время Нулевое Крыло находилось не в особо выгодном положении. Помимо Подавляющей Улыбки, Небесного Погребения и других гильдий Города Белой Реки, жадно наблюдающих за Нулевым Крылом, теперь им нужно было иметь дело с корпорацией Исходный Код и Звездным Альянсом.
Если Нулевое Крыло объявит войну Звёздному Альянсу, само собой разумеется, что Подавляющая Улыбка Небесное Погребение также примут меры. В это время Нулевое Крыло будет подвергнуто атакам спереди и сзади.
Однако…
Когда имеешь дело с проблемой, нужно быть одновременно быстрым и безжалостным.
Поскольку они уже знали, что Звёздный Альянс попал под контроль корпорации Исходный Код, не было никаких сомнений, что в будущем первоклассная гильдия станет врагом Нулевого Крыла. Если они сохранят нынешний мир, то лишь продлят неизбежное. Нулевое Крыло в конечном итоге окажется под угрозой. Более того, объявив войну Звёздному Альянсу, оно сдержит другие гильдии. Им придётся дважды подумать, прежде чем строить заговор против Нулевого Крыла.
В настоящее время, поскольку у Звёздного Альянса было преимущество родной земли, даже без Города Каменного Леса, гильдия могла продолжить своё развитие в Каменных Горах. Однако другие гильдии не имели такого преимущества.
– И что, если мы не станем союзниками? – Галактика Прошлого усмехнулся. – Как Вы думаете, Звёздному Альянсу нужна такая остановка для отдыха, как Город Каменного Леса? Как только пятнадцатидневный период защиты закончится и Нулевое Крыло потеряет стражей-NPC, Звёздный Альянс сможет занять город в любой момент. Более того, я полагаю, что другие крупные гильдии также будут очень заинтересованы в этом городе.
– Лидер гильдии Галактика прав. Однако позвольте мне напомнить вам, что Нулевое Крыло ещё не начало войну со Звёздным Альянсом; наши гильдии не имели никаких конфликтов друг с другом в Каменных Горах. Однако если мы вступим в войну, Нулевое Крыло не сможет гарантировать безопасность членов Звёздного Альянса в Каменных Горах. Лидер гильдии Галактика, вы же знаете, что в Городе Звёзд и Луны не одна первоклассная гильдия.
Водяная Роза не обращала никакого внимания на угрозу Галактики Прошлого. Нулевое Крыло имело поддержку Города Каменного Леса. Даже если его члены умрут, они могут просто возродиться в городе. Члены Уробороса, союзники Нулевого Крыла, также могут возродиться в Городе Каменного Леса. Следовательно, Уроборос мог быстро послать подкрепление в Каменные Горы.
За исключением Города Каменного Леса, ближайший город, в котором игроки могли оживать, находился более чем в десяти часах езды.
Если в Каменных Горах начнётся бой, то членам Звёздного Альянса придётся потратить уйму времени, чтобы вернуться. Водяная Роза отказывалась думать о тех ресурсах и рабочей силе, которые будут потрачены впустую. Если война будет продолжаться, она определённо истощит Звёздный Альянс.
Выражение лиц Галактики Прошлого и Пурпурного Глаза стали серьёзными, стоило им услышать слова Водяной Розы.
Тем не менее если бы они объединились с Нулевым Крылом, корпорация Исходный Код не была бы довольна.
Как могли старейшины гильдии когда-либо согласиться на союз, который вызвал бы гнев бога удачи, такого как корпорация Исходный Код? Даже его положение лидера гильдии Звёздного Альянса было бы под угрозой.
Однако Галактика Прошлого не желал начинать полномасштабную войну с Нулевым Крылом прямо сейчас.
Увидев обеспокоенное выражение лица Галактики Прошлого, Водяная Роза подавила тяжёлый от волнения вздох.
Нулевое Крыло было создано совсем недавно, но без какой-либо поддержки, оно стало сущностью, которая могла бы обеспокоить даже лидера первоклассной гильдии. За всю долгую историю существования виртуального игрового мира ничего подобного не происходило.
– Если Звёздный Альянс станет союзником Нулевого Крыла, наш лидер гильдии пообещал позволить Звёздному Альянсу ремонтировать своё снаряжение в Городе Каменного Леса по рыночной цене; его члены также смогут возрождаться в Городе Каменного Леса. Кроме того, Звёздному Альянсу будет разрешено построить в Городе Каменного Леса резиденцию гильдии, что позволит его членам быстро перебраться в город и сэкономить время в пути, – сказала Водяной Розой, её яркие, очаровательные губы изогнулись в соблазнительной улыбке.
– Что вы сказали?! – самообладание Галактики Прошлого пошатнулось. На мгновение он задумался, не ослышался ли он.
Если слова Водяной Розы были правдой, то скорость развития Звездного Альянса в Каменных Горах возрастет многократно.
Пурпурный Глаз тоже была потрясена. Она и представить себе не могла, что Нулевое Крыло окажется таким щедрым.
– Я уже сказала всё, что нужно было сказать. Я с нетерпением жду решения лидера гильдии Галактики. Мы будем ждать только один день, – произнеся это, Водяная Роза повернулась и вышла из VIP-комнаты.
Самой большой проблемой Нулевого Крыла сейчас был не Звёздный Альянс, а Цветок Семи Грехов.
Поэтому высшие эшелоны гильдии должны были быстро повысить свою силу и подготовиться.
Водяная Роза не станет тратить своё время на Звёздный Альянс. Прямо сейчас ей нужно было бросить вызов Башне Испытаний Божественного Колизея.
Ши Фэн шёл на всё, чтобы обеспечить верхние эшелоны вином Сотни ягод. Они были бы глупцами, если бы не воспользовались им. Поэтому и Танцующее Пламя, и Водяная Роза полностью погрузились в прохождение Башни Испытаний. Что же касается Каменных Гор, то они могли бы предоставить это основным членам гильдии.
После того, как Водяная Роза ушла, Галактика Прошлого и Пурпурный Глаз остались в роскошной комнате только вдвоем.
– Глава гильдии, что нам делать? – спросила Пурпурный Глаз с нерешительным выражением на лице. Как финансирование корпорации Исходный Код, так и ресурсы Города Каменного Леса были чрезвычайно заманчивы. Однако обе организации были столь же опасны. Независимо от того, какую сторону они выберут, последствия не будут легкими.
– Если бы это зависело от меня, я бы согласился на предложение Нулевого Крыла. Однако главной целью гильдии при её создании было зарабатывать деньги для компании. Инвестиции такого бога удачи, как корпорация исходный Код, – это то, к чему стремятся все гильдии, – горько рассмеялся Галактика Прошлого. – Но теперь, когда я думаю об этом, всё это произошло из-за Нулевого Крыла. Корпорация Исходный Код решила инвестировать в Звёздный Альянс только для того, чтобы иметь дело с Нулевым Крылом.
– Пурпурный Глаз, немедленно собери старейшин гильдии на совещание. Они все должны присутствовать, и мне все равно, заняты они или нет.
– Я немедленно свяжусь с ними.
Внезапно старейшины Звёздного Альянса получили сообщение. Все старейшины, независимо от того, где они находились, должны были присутствовать на собрании в Королевстве Звёзд и Луны. Эта ситуация шокировала членов Звёздного Альянса.
Как первоклассная гильдия, они распространились очень широко. Звёздный Альянс создал филиалы в нескольких других королевствах, каждое из которых управлялось самостоятельно. Это была первая встреча с тех пор, как они присоединились к Божественному Домену, где требовалось присутствие каждого старейшины.
* * *
Время текло быстро. Не успел он опомниться, как в Божественном Домене прошли сутки.
В Коридоре Очищения Крови Ши Фэн убивал Кровавых бойцов почти без отдыха. Он делал лишь небольшие перерывы, чтобы восстановить свою истощённую выносливость, прежде чем вернуться к гринду Кровавых бойцов.
После того, как Ши Фэн убил ещё одного Кровавого бойца, звук системного уведомления внезапно достиг его ушей.
Система: Камень Очищения Крови собрал 1 000 единиц энергии крови. Вы хотите развить его в Кристалл Очищения Крови?
Не было никакой гарантии, что каждый убитый Кровавый боец будет генерировать энергию крови. Чем больше энергии крови накапливал Ши Фэн, тем меньше он мог собрать с убитых Кровавых бойцов.
Кто знает, сколько Кровавых бойцов он убил за день, чтобы собрать тысячу очков энергии крови?
– Развить, – Ши Фэн нажал кнопку "Подтвердить".
Хотя он не знал, какие изменения произойдут после модернизации Камня Очищения Крови до Кристалла Очищения Крови, учитывая, что он потратил так много времени, чтобы собрать необходимую энергию крови, кристалл не должен был быть обычным предметом. Иначе он не выпал бы с Девятиглавой магической змеи.
Внезапно магический чёрный куб в руках Ши Фэна рассыпался, превратившись в полупрозрачный, кроваво-красный хрустальный шар.
Внутри хрустального шара текли даже капли тёмно-красный жидкости, каждая из которых содержала мощную жизненную силу.
– А почему здесь так много жизненной силы?!
Ши Фэн ясно чувствовал жизнь внутри этих капель крови. Она была лишь немного слабее Воды жизни.
Но что же это за сокровище – Вода жизни? Всего одной капли было достаточно, чтобы вылечить искалеченного NPC. Накопив определённое количество заветной воды, можно было даже использовать её для оживления мертвого NPC.
Между тем, кроваво-красный кристалл в его руках содержал более десяти капель крови, которые могли бы соперничать с Водой жизни.
– И что же это за предмет такой? – не в силах сдержать своё любопытство, Ши Фэн щёлкнул, чтобы проверить статистику Кристалла Очищения Крови.
[Кристалл Очищения Крови] (тёмное золото)
Может поглощать жизненную силу могущественных монстров, которых убивает владелец. После накопления ста очков энергии крови, игрок может произвести Каплю эссенции жизни. Может накапливать максимум тысячу Капель эссенции жизни. Каждая капля может увеличить выносливость игрока и скорость восстановления концентрации в течение двух часов.
Текущее количество Капель эссенции жизни: 12/1000
– Это и есть истинная сила Кристалла Очищения Крови? – Ши Фэн был потрясен, когда прочитал статистику.
В Божественном Домене было общеизвестно, что игроки нуждаются в отдыхе, чтобы восстановить свою выносливость и концентрацию. Следовательно, игроки не могли гриндить в течение длительного периода времени. Им приходилось делать перерывы.
Хотя существовали некоторые инструменты, которые ускоряли восстановление, такие как еда и полевые палатки, эти предметы можно было использовать только вне боя.
Ши Фэн также знал о нескольких предметах, которые могли восстанавливать выносливость и концентрацию во время боя. Однако эти предметы было чрезвычайно трудно достать.
Вода жизни была одним из таких предметов. Однако использование Воды жизни для гринда в течение более длительных периодов было крайне экстравагантным способом. Ни одна гильдия в Божественном Домене не могла позволить себе такую трату. Другие предметы были подобны Воде жизни; они были чрезвычайно ценны и ужасно труднодоступны. Даже если большая гильдия мобилизует свои силы, она едва ли получит достаточно предметов, чтобы снабдить ими горстку экспертов.
Ши Фэн никак не ожидал, что Девятиглавая магическая змея уронит такой ценный предмет.
С помощью Кристалла Очищения Крови он мог восстановить выносливость и концентрацию, не останавливая свою бойню. С ним он мог гриндить гораздо дольше, чем другие игроки.
К сожалению, накопление эссенции жизни было медленным процессом. Самое большее, непрерывно кристалл могли использовать два или три игрока.
– С Кристаллом Очищения Крови я могу сэкономить уйму времени.
Из-за того, что Ши Фэн полагался при убийстве Кровавых бойцов на технику, он потреблял гораздо больше выносливости и концентрации, чем обычно. Более того, Кровавые бойцы в Коридоре Очищения Крови были непростыми противниками. В напряжённой битве выносливость и концентрация игрока увеличиваются в несколько раз. Следовательно, Кристалл Очищения Крови был для Ши Фэна сейчас достаточно удобным предметом.
После этого молодой человек выпил Каплю эссенции жизни.
Внезапно Ши Фэн почувствовал, что его тело расслабилось, и усталость, накопившаяся от постоянных сражений, мгновенно исчезла. Его разум тоже прояснился.
– Это действительно отличный предмет.
Первоначально Ши Фэн намеревался сделать перерыв после ещё некоторого времени сражения. Но теперь, похоже, он больше не нуждался в отдыхе.
После того, как парень сражался с Кровавыми бойцами больше суток, Ши Фэн был очень хорошо знаком с их методами атаки. Его искусство владения мечом также стало намного более точным. Во время боя Ши Фэн старался отбросить лишние атаки, стремясь к эффективности. В результате его фехтование стало намного быстрее, и теперь юноша мог победить Кровавых бойцов с минимальными усилиями.
Ши Фэн никогда раньше не рассматривал эти методы. Он сосредоточился только на том, чтобы покончить с монстрами, с которыми сражался, независимо от того, сколько сил ему пришлось потратить.
Однако, достигнув Коридора Очищения Крови, из-за своей неспособности использовать навыки он должен был улучшить свою эффективность атак, если хотел быстро убить своих противников.
Ши Фэну словно открылся новый мир.
Первоначально, когда Ши Фэн столкнулся с четырьмя Кровавыми бойцами одновременно, ему потребовалось более ста пятидесяти ходов, чтобы прикончить только одного из них. Среди этих ста пятидесяти ходов более пятидесяти были использованы для защиты от входящих атак. Ему пришлось защищаться, потому что он был незнаком с их окружением, и в результате это позволило Кровавым бойцам начать контратаки. Однако по мере того, как число боёв против элиты росло, ему стало требоваться всё меньше движений для самозащиты. Теперь он мог победить Кровавого бойца примерно ста тридцатью атаками. На какое-то время эффективность Ши Фэна в повышении уровня значительно возросла.
Со временем Ши Фэн полностью погрузился в своё искусство владения мечом. Ему больше не нужно было думать о том, как упорядочить свои атаки.
Как только у него закончилась выносливость, ему просто нужно было выпить Каплю эссенции жизни, прежде чем вернуться в бой.
Только после того, как Ши Фэн достиг тридцать пятого уровня, и золотое сияние осветило его тело, парень наконец пришёл в себя.
– После столь долгих тренировок я должен быть на пределе своих возможностей. Пришло время снова бросить вызов Кровавому воину, – Ши Фэн слабо улыбнулся, глядя на свои недавно улучшенные характеристики.
Когда он достиг тридцать пятого уровня, Золотые стигматы увеличили все его основные атрибуты на пять очков и обеспечили десять свободных очков атрибутов. Между тем, как игрок первого порядка, он получал восемь свободных очков атрибутов каждый раз, когда повышал уровень. Клинок Бездны также давал бонус в размере двух свободных очков атрибутов.
После достижения тридцать пятого уровня Ши Фэн получил в общей сложности двадцать свободных очков атрибутов и по пять очков ко всем основным атрибутам. Кроме того, его снаряжение сета первого порядка, Кольцо Семи Светил и Дыхание небесного дракона также получили значительное усиление своих атрибутов.
Во время предыдущего боя Ши Фэна с Кровавым воином было очевидно, что ему не хватает достаточной скорости. Поэтому он поместил все двадцать свободных очков атрибутов в ловкость.
Несмотря на то, что он поднялся всего на один уровень, Ши Фэн улучшил свои атрибуты почти так же, как если бы он экипировал дополнительный предмет тёмно-золотого снаряжения тридцать пятого уровня. Его сила также улучшилась.
* * *
Коридор Очищения Крови, зона действия Кровавого воина.
Кровавый воин с серебряной двуручной саблей появился снова. Поскольку Ши Фэн уже испытал на себе техники особой элиты, он не позволит Кровавому воину взять инициативу в свои руки и напасть. Сделав шаг вперёд, он бросился к Кровавому воину.
Раньше такой поступок был бы самоубийственным. Со скоростью атаки Кровавого воина, Ши Фэн был не в состоянии защититься от его атаки. Увернуться от грозного меча особой элиты было бы совершенно невозможно.
В следующее мгновение Кровавый воин крепче сжал свою саблю. Затем он резко рванулся вперёд, посылая полосу серебристого света в сторону Ши Фэна.
Бум!
Серебряная двуручная сабля промахнулась мимо Ши Фэна.
Ши Фэн уже давно предсказал траекторию удара Кровавого воина. Ещё до того, как Кровавый воин приготовился нанести удар, Ши Фэн приготовился увернуться. Если бы он начал уклоняться только после того, как Кровавый воин начал свою атаку, с его нынешними атрибутами, парень никогда бы не увернулся от неё. Даже блокировать её было бы непросто.
Ши Фэн не сразу начал контратаку, уклонившись от первого удара. Вместо этого он резко упал назад.
Хуа!
Ещё одна полоса серебристого света пронеслась над макушкой Ши Фэна.
Только после того, как Ши Фэн уклонился от пяти ударов, он послал свой собственный удар в сторону Кровавого воина, нанеся критический урон в размере двух тысяч ста семидесяти четырёх единиц. Хотя этот удар вынудил особую элиту отступить на полшага, он ни в малейшей степени не повлиял на её боевую мощь.
Тем не менее этот результат взволновал Ши Фэна.
В своей предыдущей битве против Кровавого воина он совершенно не мог противостоять нежити. Но теперь юноше удалось нанести особой элите повреждения. С этого момента снятие двухсот сорока тысяч HP Кровавого воина было только вопросом времени.
Кровавый воин отправлял одну яростную атаку за другой, в то время как Ши Фэн отчаянно уклонялся и блокировал атаки особой элиты.
По мере того как они обменивались новыми ударами, Ши Фэн совершенствовал свои собственные действия, думая о том, как нанести более быстрый урон.
1 042.
2 108.
1 071.
…
Один урон за другим появлялся над головой Кровавого воина, его здоровье уменьшалось со скоростью, видимой невооруженным глазом.
Поначалу Ши Фэну пришлось уклониться от пяти атак, прежде чем он нашел возможность нанести удар. Однако по мере того, как он оттачивал свои движения и получал более твёрдое понимание своего положения, он вскоре был в состоянии атаковать, уклоняясь от каждых четырех атак.
Менее чем за пять минут здоровье Кровавого воина упало до тридцати процентов. В отличие от этого, Ши Фэн ещё не получил никаких повреждений.
Как только здоровье Кровавого воина опустилось ниже тридцатипроцентного порога, багровое пламя, горящее в глазницах скелета, стало тёмно-зелёным. Двуручная сабля в его руках исчезла, а на её месте появились по длинному мечу в каждой руке.
"Чёрт!" – Ши Фэн нахмурился от такой перемены.
Существует качественная разница между избеганием двуручного оружия и двух одноручных.
Хотя Кровавый воин использовал двуручное оружие, это означало, что его атаки несли абсолютную силу. Один-единственный удар мог отправить Ши Фэна в полёт. Однако пока юноше удавалось уклоняться от его атак, победа была в пределах его досягаемости.
Однако теперь, когда Кровавый воин использовал два одноручных оружия, ситуация изменилась. Хотя сила атак уменьшилась, количество наносимых атак могло удвоиться. Для Ши Фэна, который до сих пор полагался на уклонение, чтобы выжить, это была крайне невыгодная ситуация.
Внезапное превращение Кровавого воина застало Ши Фэна врасплох.
Когда Кровавый воин начал свою первую атаку, его клинок двигался так же быстро, как и двуручный меч, словно молния. Если бы он не предугадал атаку по движениям суставов Кровавого воина, она поразила бы его.
Против этого первого удара Ши Фэн резко повернулся боком, позволяя серебряному длинному мечу скользнуть мимо его груди. Как только Ши Фэн подумал о том, чтобы сделать шаг назад, другой меч Кровавого воина появился перед ним.
Лязг!
Посыпались искры.
Клинок Бездны в руке Ши Фэна едва успел отразить смертельный удар Кровавого воина. Однако в результате Ши Фэн был вынужден отступить на четыре шага, прежде чем смог стабилизировать своё тело. Тем временем над его головой появился урон в размере более четырёхсот единиц.
Разрушительная сила Кровавого воина с одноручными мечами была намного слабее, чем с двуручным мечом. Однако если бы у Ши Фэна был выбор, он бы предпочел Кровавого воина с двуручником.
"Остаётся только изо всех сил стараться".
Когда Ши Фэн увидел, что Кровавый воин приближается для второй волны атак, он быстро отрегулировал свою технику ног, используя Пустые шаги. Внезапно Ши Фэн исчез из поля зрения Кровавого воина.
Ши Фэн не собирался отказываться от этого сражения. В настоящее время у Кровавого воина оставалось менее семидесяти тысяч НР. Если он ещё немного постарается, то сможет победить особую элиту.
Будь то против игроков, монстров или NPC, Пустые шаги были очень эффективной техникой.
Только Пустотные шаги не были пригодны против высокоуровневых монстров и NPC, поскольку те обладали доменами. Владелец домена мог уловить каждое движение в пределах своего домена. Они обладали большим восприятием, чем то, что обеспечивало их зрение, делая Пустые шаги бесполезными.
Однако Кровавый воин был всего лишь особой элитой. Более того, он не был ни высокоинтеллектуальным NPC, ни высокоуровневым монстром. Он вообще не мог справиться с Пустыми шагами Ши Фэна.
После того, как Ши Фэн использовал Пустые шаги, он часто исчезал и появлялся снова. Каждый раз, когда он появлялся, то наносил значительное количество урона Кровавому воину. И каждый раз, когда Кровавый воин пытался отомстить, Ши Фэн исчезал, не давая Кровавому воину приблизиться к своей цели.
Хотя этот шаг казался ошибкой, это был последний козырь Ши Фэна, который он обычно избегал использовать.
Пустые шаги сочетают в себе как работу ног, так и дыхательные техники. Нагрузка на выносливость пользователя была лишь второстепенной. Их главным недостатком был огромный стресс, который они накладывали на концентрацию своего пользователя. Несмотря на то, что мозговая активность Ши Фэна значительно улучшилась, использование Пустых шагов часто было обоюдоострым мечом. Юноша не знал, когда эта техника даст обратный эффект и причинит ему боль.
Ши Фэн использовал Пустые шаги более сорока раз подряд, побив свой предыдущий рекорд. Тем временем, здоровье Кровавого воина быстро падало. Теперь у него оставалось менее сорока тысяч НР. У Ши Фэна также кружилась голова после того, как он столько раз использовал продвинутую технику ног. Он чувствовал неописуемую усталость. Но если было только это, он мог заставить себя через это пройти.
К счастью, прежде чем началась битва, Ши Фэн выпил Каплю эссенции жизни. Поэтому сейчас его выносливость и концентрация быстро восстанавливались. Иначе он не смог бы оставаться в сознании.
Один удар... два удара... три удара…
Кровавый воин совершенно не мог сопротивляться. Он мог только молча выдержать нападение Ши Фэна, его здоровье уменьшалась тысячами.
Очень быстро оставшиеся здоровье особой элиты упало с сорока тысяч НР до тридцати тысяч, с тридцати тысяч НР – до двадцати тысяч, а затем, наконец, опустилось до критического состояния. В конце концов, Ши Фэн внезапно появился позади Кровавого воина и вонзил свой меч в его спину, уничтожив последнюю нить здоровья.
"На этот раз я действительно довёл себя до предела", – когда Ши Фэн увидел, что Кровавый воин упал, он вздохнул с облегчением и рухнул на землю.
Если бы битва продолжалась еще дольше, Ши Фэн истощил бы себя, потеряв способность использовать Пустые шаги и контроль над своим телом. Он стал бы овцой на убой.
К счастью, ему это удалось.
После того, как Кровавый воин умер, шкала опыта Ши Фэна значительно заполнилась. Опыт, который он получил от особой элиты, был больше, чем даже предложенный лордом пятидесятого уровня. Сразу же он достиг девяти процентов от тридцать пятого уровня.
Помимо предоставления Ши Фэну богатого опыта, Кровавый воин также сбросил плащ пятидесятого уровня чистого золота.
[Плащ Очищения Крови] (чистое золото)
Уровень: 50
Требования к снаряжению: Сила 400, Ловкость 800
Защита: +571
Сила +68, Ловкость + 54, Выносливость +56
Скорость передвижения: +4
Уклонение: +15
Дополнительный пассивный навык:
Маскировка: увеличивает трудность восприятия владельца.
Дополнительный активный навык:
Вспышка молнии: появляется за максимум четырьмя целями. Увеличивает урон на 20%.
Продолжительность: 5 секунд.
Время восстановления: 2 минуты
– Какой хороший предмет, – глаза Ши Фэна сияли, когда он осматривал Плащ Очищения Крови.
В Божественном Домене плащи были крайне редки. Они были ещё более редки, чем кольца и украшения. Даже сейчас единственным другим плащом, который Ши Фэн нашёл с тех пор, как присоединился в этой жизни к Божественному Домену, и всё ещё использовал, был Темный плащ преследователя.
Хотя Темный плащ преследователя давал очень незначительные преимущества в атрибутах, навык Тихие шаги, которые предлагал плащ, был очень сильным. Он мог бы даже соперничать с Теневыми шагами ассасина. Только вот время восстановления навыка было несколько долгим. Но, если использовать его надлежащим образом, он может помочь в мгновенном убийстве цели. В бою такой навык был гораздо более ценным, чем атрибуты.
Однако теперь, когда у него был Плащ Очищения Крови, как только он выполнит требования к снаряжению, юноша немедленно заменит Тёмный плащ преследователя.
Требование пятидесятого уровня не было для Ши Фэна проблемой, так как у него было Дыхание небесного дракона, которое уменьшало требования предметов к уровню на десять. Другими словами, он мог бы экипировать Плащ Очищения Крови, как только достигнет сорокового уровня. Хотя Кольцо Семи Светил также уменьшило требования к уровню всех предметов на пять уровней, в Божественном Домене этот эффект не был суммируемым. Применялся самый высокий эффект.
Помимо того, что он сбросил Плащ Очищения Крови, Кровавый воин также уронил древнюю книгу в золотой кайме. Давление, которое излучала эта древняя книга, даже Ши Фэна заставило содрогнуться от страха.
Обложку книги украшали два больших слова.
Сокровище Соломона!
Это и есть Сокровище Соломона? – Ши Фэн не мог скрыть своего удивления.
Первоначально он думал, что Сокровищем Соломона будет гора золота или океан серебра. Это должен быть по крайней мере высокоранговый сундук с сокровищами. Но он никак не ожидал, что Сокровище Соломона окажется книгой.
– Может быть, это эпический предмет?
Подумав так, Ши Фэн взял в руки древнюю книгу.
Давление, которое излучала книга, вселяло страх в каждого, кто приближался к ней. Это была сила, которой обладал только предмет эпического ранга и выше.
В Божественном Домене, хотя эпические специальные предметы и снаряжение были драгоценны, эпические специальные предметы были гораздо более редкими.
Возьмём, к примеру, Библию Тьмы.
Даже не занимая слот для снаряжения, она значительно увеличивала силу игрока. Это было преимущество, которое не могли обеспечить ни оружие, ни какое-либо другое снаряжение.
После того, как Ши Фэн взял книгу, раздалось системное уведомление.
Система: Вы получили древний документ "Сокровище Соломона.” Вы хотите активировать древний документ?
– Значит, это древний документ, – когда Ши Фэн услышал, что книга на самом деле была древним документом, на его лице появилось волнение. – Неудивительно, что его называют сокровищем.
В Божественном Домене было много разных книг. Некоторые из них предназначались для чтения, некоторые можно было использовать для обучения навыкам, а некоторые предлагали свои собственные способности. Библия Тьмы принадлежала к третьей категории. Кроме этих трёх, существовала ещё одна категория, которая была крайне редкой и особенной: древний документ.
Древние документы содержали записи о Божественном Домене. Однако у игроков, получивших древний документ, был только один шанс его активировать. После активации игроки могли получить один из секретов Божественного Домена.
Хотя это казалось тривиальным, в прошлом игроки в Божественном Домене сходили с ума из-за каждого древнего документа.
Тогда древние документы продавались в Аукционном Доме Чёрного Крыла по гораздо более высоким ценам, чем даже фрагментированные легендарные предметы.
Почему они столько стоили?
Они были так ценны, потому что древний документ мог открыть местонахождение легендарного предмета, давая игрокам высокий шанс его получить.
Конечно, помимо легендарных предметов, можно было также узнать местонахождение мощных супер-навыков или инструментов. Однако, с целью стать сильнее, легендарный предмет, несомненно, был лучшим выбором.
Легендарные предметы в Божественном Домене были крайне ограничены. Чтобы претендовать на него, нужно было приложить невообразимые усилия. Человеку нужна удача и сила.
Каждый легендарный предмет было чрезвычайно трудно достать. Более того, игра никогда не раскрывала игрокам точное местоположение легендарного предмета, а давала только подсказки.
К сожалению, подсказки никогда не были точны на сто процентов, и большинство подсказок, связанных с легендарными предметами, скорее всего, были ловушками.
Даже после долгих поисков можно было не найти ничего, кроме тупика, понимая, что все усилия были напрасны.
В прошлом, чтобы получить один легендарный предмет, многие крупные гильдии мобилизовали все доступные силы гильдии, тратя большое количество времени, чтобы получить какую-то подсказку. С помощью многочисленных подсказок, которые они получали, они будут искать местоположение упомянутого легендарного предмета. Можно было только представить себе, каких людей и ресурсов требовал этот поиск. Следовательно, даже после мобилизации целой гильдии шансы успешно претендовать на легендарный предмет были довольно низкими.
Но можно было найти легендарный предмет с древним документом. Не было никакой необходимости проверять каждую подсказку, которую они получили. Следовательно, древние документы были драгоценны и ценны.
– Похоже, моё путешествие не было пустой тратой времени, – Ши Фэн усмехнулся, глядя на древний документ в своих руках.
Хотя у него было довольно много подсказок относительно легендарных предметов, на самом деле он не знал, как их получить, поскольку ни один игрок никогда не раскроет такие секреты высокого уровня. В прошлом те, кто добывал легендарные предметы, тщательно скрывали любую информацию. Ши Фэн нашёл лишь несколько подсказок после того, как его гильдия вложила деньги в тайное расследование.
"Хотя на моём нынешнем уровне получить легендарный предмет невозможно, знание точного местонахождения одного из них позволит мне подготовиться", – затем Ши Фэн нажал кнопку, чтобы активировать Сокровище Соломона.
После того, как Ши Фэн подтвердил свое решение, Сокровище Соломона открылось и выпустило ослепительное золотое сияние. В следующее мгновение перед Ши Фэном возник пятикратный магический массив, внутри которого танцевали бесчисленные руны.
Внезапно пространство вокруг Ши Фэна замерло. Связь Ши Фэна с внешним миром полностью прервалась.
Система: древний документ, Сокровище Соломона, активация…
Система: начало соединения с Центральной Системой Бога...
Система: проверка завершена. Древний документ подтверждён как Шестой Том Книги Соломона. Разрешение соединения с базой данных Божественного Домена…
Система: соединение с базой данных Божественного Домена успешно. У Вас есть только один шанс получить доступ к базе данных Божественного Домена. Пожалуйста, введите желаемый запрос.
"К счастью, я знаю название легендарного предмета. Никто другой не имел бы ни малейшего представления о том, что искать", -улыбка Ши Фэна стала ещё шире. Тут же он ввёл слова: "Меч Соломона".
Система: поиск информации о Мече Соломона…
Система: поиск завершён. Подтверждение данных о Мече Соломона…
Система: подтверждение завершено. Вы хотите принять эту информацию?
Затем Ши Фэн нажал кнопку "Принять".
Ши Фэн почувствовал, как в его мозг вливается огромное количество информации, относящейся к Мечу Соломона. Система вывела перед ним в общей сложности три тысячи шестьсот восемьдесят семь подсказок. Ши Фэн сразу же почувствовал, что у него начинает болеть голова.
Проверка одного ключа была чрезвычайно трудной задачей, не говоря уже о трёх тысячах шестистах восьмидесяти семи . Даже большая гильдия сошла бы с ума, если бы ей пришлось проверять каждую из этих улик.
В этот момент Ши Фэн пришёл к пониманию одной вещи.
Те, кто нашёл легендарные предметы, были либо игроками, получившими благословение Центральной Системы Бога и обладавшими небывалой удачей, либо они были столь же пугающе сильны, как супер-гильдии. В распоряжении супер-гильдий было не только обилие членов, но и похожие на монстров эксперты. Только имея такую рабочую силу, они могли искать легендарный предмет. Это было практически невозможно для третьеклассных и второклассных гильдий.
– Я не думал, что все зацепки, которые я получил в прошлом, были подделкой. К счастью, я не пытался их проверить. Иначе я бы потратил кучу времени впустую, – с облегчением сказал Ши Фэн.
Из трёх тысяч шестисот восьмидесяти семи перечисленных подсказок система подтвердила достоверность только пяти. Другими словами, только эти пять ключей могли привести его к Мечу Соломона, одному из десяти великих легендарных видов оружия.
Если бы Ши Фэн не получил древний документ, он никогда не нашёл бы Меч Соломона.
Из трёх тысяч шестисот восьмидесяти семи подсказок каждая требовала длительного времени для проверки. Самый простой ключ требовал потратить два-три дня времени, в то время как более сложные ключи требовали до половины месяца на проверку. Кроме того, из-за ограничений уровня, Ши Фэн пока не сможет посетить многие из этих мест. Даже если бы ему пришлось потратить всего один день на проверку каждой зацепки, все равно потребовалось бы десять лет, чтобы разобраться во всех…
Без древнего документа получить Меч Соломона было просто мечтой.
После получения этой информации у Ши Фэна слегка закружилась голова. Внезапно до его ушей донёсся звук другого системного уведомления.
Город Белой Реки, Божественный Колизей.
С тех пор как они обнаружили, что Цветок Семи Грехов нацелился на Нулевое Крыло, Водяная Роза и высшие эшелоны гильдии скрывались внутри Божественного Колизея. Они постоянно расходовали Магические кристаллы и вино Сотни ягод в Башне Испытаний и Божественном Поле Битвы, чтобы тренироваться как можно больше.
В результате верхушка Нулевого Крыла снова и снова била свои предыдущие рекорды в Башне Испытаний, шокируя игроков Города Белой Реки. Благоговение перед Нулевым Крылом вновь пронеслось по городу.
Тем временем в Божественном Колизее лысый человек в серой кожаной броне, потягивая водку, разглядывал рейтинговый список.
Внезапно к этому лысому человеку подошел худой юноша в плаще и сел рядом.
– Точная Девятка, какова ситуация с верхними эшелонами Нулевого Крыла? – худощавый юноша шепотом приказал лысому человеку принести Ледяной голубой дух.
– Их сила быстро растёт. В настоящее время три человека поднялись на восьмой этаж. Семь человек поднялись на седьмой этаж. Я думаю, что пройдёт совсем немного времени, прежде чем остальные тоже доберутся до седьмого этажа. Будет нелегко всех их скинуть обратно к нулевому уровню, – смеясь, ответил лысый человек, Точная Девятка. – Но чем они сильнее, тем лучше. Так мы можем потребовать за работу больше.
Кивнув, худой юноша произнёс:
– Мне просто интересно, согласится ли корпорация Исходный Код заплатить эту цену.
– Я думаю, да, – ответил Точная Девятка, протягивая бармену NPC ещё один Магический кристалл и покупая ещё одну бутылку водки. – Магические кристаллы – это спасательный круг всех игроков Божественного Домена. Если корпорация Исходный Код доберётся до Каменных Гор, их будущие доходы намного превысят стоимость найма нас.
– Тогда будем надеяться, что корпорация Исходный Код согласится заплатить эту цену. Прошло много времени с тех пор, как я брался за серьёзную работу. Нулевое Крыло должно оказаться довольно сложной задачей. Я также могу использовать этот шанс, чтобы немного отшлифовать свои навыки, – сказал юноша. Опустошив Ледяной синий Дух, он перевёл взгляд на три имени, перечисленные на восьмом этаже списка Испытаний. – А? А где имя Чёрного Пламени?
– Чёрное Пламя всегда был загадкой. Даже сейчас мне ещё предстоит выяснить точную степень силы этого человека. Однако, судя по информации, которую я до этого собрал, в области микровосприятия он должен был продвинуться относительно далеко. Возможно, он даже достиг твоего уровня, – серьёзно сказал Точная Девятка, искоса взглянув на худощавого юношу рядом с собой.
– Моего уровня? Вторая ступень области микровосприятия? Это очень интересно. Я с нетерпением жду встречи с ним, – проговорил юноша, и в его глазах появился намёк на волнение. Он был похож на хищника, который только что учуял запах новой добычи.
– Плеяда, даже не думай об этом. Чёрное Пламя уже зарезервировал Серебро. Максимум на что ты можешь рассчитывать, это выбрать свою цель с восьмого этажа Башни Испытаний, – сказал Точная Девятка, улыбаясь и указывая на имена Фиолетового Облака, Танцующего Пламени и Водяной Розы.
– Серебро? Почему он вдруг заинтересовался этой миссией? – спросил слегка удивлённый юноша по имени Плеяда. – Разве он не целился всегда на старых монстров?
– Откуда мне знать, что у него на уме? –Точная Девятка пожал плечами. – Но на этот раз корпорации Исходный Код повезло. Обычно такой эксперт, как Серебро даже не задумывался о подобной миссии. Теперь вопрос только в том, заплатит ли корпорация Исходный Код за то, чтобы нанять Серебро.
– Этому парню по имени Чёрное Пламя действительно не повезло. Он привлёк внимание Серебра. Даже небеса его не спасут, – сочувственно прокомментировал Плеяда.
Миссии Цветка Семи Грехов были разделены на несколько уровней. Эксперты внутри организации были ранжированы аналогичным образом. Такой эксперт, как он, занимал лишь среднее положение, тогда как Серебро был среди лучших экспертов Цветка Семи Грехов. Такому мастеру, как Серебро, разбираться с кем-то вроде Черного Пламени, было просто пустой тратой времени.
* * *
Пока Плеяда и Точная Девятка беседовали, одна из первоклассных гильдий Города Звёзд и Луны, Звёздный Альянс, официально объявила войну Нулевому Крылу, заявив о своих намерениях захватить Город Каменного Леса.
Эта новость быстро распространилась по всему Королевству Звёзд и Луны.
* * *
Внешняя область Каменных Гор.
Отряд из пятисот человек опустошил поселение Полуорков.
Поселение, как правило, содержало Полуорков ранга лордов. Могущественное поселение могло бы даже вмещать трёх или четырёх лордов. Этот район обычно патрулировали более десяти Полуорков вождей.
В этом поселении было в общей сложности три лорда и семнадцать вождей Полуорков. Однако против этой команды из пятисот игроков они не могли оказать никакого сопротивления.
В настоящее время почти все Полуорки поселения были уже мертвы. Только один из лордов Полуорков 38-го уровня продолжал отчаянно сопротивляться. Но в итоге женщина-берсерк в серебряных доспехах все же унесла его жизнь.
– Снег, что-то случилось со Звёздным Альянсом, – внезапно сообщила Чжао Юэжу, одетая в пурпурно-красную мантию. – Мгновение назад Звёздный Альянс объявил войну Нулевому Крылу и послал многих из своих элит разобраться с членами Нулевого Крыла.
– В итоге старейшин Звёздного Альянса загипнотизировали деньги, которые предложила корпорация Исходный Код, – произнесла Нежный Снег, слегка смеясь. – Хотя я не знаю, какими скрытыми картами обладает Звёздный Альянс, для нас это хорошая возможность. Немедленно свяжись с другими нашими членами. Скажи им, что Уроборос тоже собирается объявить войну Звёздному Альянсу.
Вскоре после этого еще более шокирующие новости распространились по всему Городу Звёзд и Луны.
Две первоклассные гильдии Города Звёзд и Луны наконец-то начали действовать. Эта война будет непохожа на предыдущие мелкие стычки. На этот раз обе гильдии встретятся лицом к лицу. В будущем, когда бы члены одной из гильдий ни столкнуться друг с другом, уйдет только один.
* * *
Несмотря на шторм, который сейчас назревал в Городе Звёзд и Луны, Ши Фэн ничего не замечал.
Система: квест "Сокровище Соломона" завершён.
Награда: 10 000 000 EXP, 20 свободных очков мастерства и один случайный сундук с сокровищами.
После того, как системное уведомление исчезло, шкала опыта Ши Фэна несколько заполнилась. В его сумке появился деревянный сундук с сокровищами, испускающий пурпурное сияние.
[Случайный сундук с сокровищами]
Может содержать в себе награду или наказание. Исчезает после пяти использований.
– Разве это не сундук с сокровищами Пандоры? – Ши Фэн внезапно потерял дар речи, уставившись на ослепительный сундук с сокровищами в своей сумке.
Случайный сундук с сокровищами – это было название системы. Однако у игроков, знакомых с этим сундуком с сокровищами, было другое название: сундук с сокровищами Пандоры.
В девяти случаях из десяти открытие случайного сундука с сокровищами приводило к наказанию. Кроме того, наказания были относительно суровыми. Наказания варьировались от потери одного или нескольких уровней до потери некоторых атрибутов навсегда. Некоторые наказания даже мешали игрокам получить какой-либо опыт или уменьшали их силу атаки в течение многих дней. Отсюда он и получил название "сундук с сокровищами Пандоры".
Конечно, если игроки получали награду, это был праздник.
В прошлом многие игроки хвастались на форумах о полученных ими наградах.
Были игроки, которые получили из случайного сундука с сокровищами эпический предмет, в то время как некоторые получили снаряжение темного золота. Другие были вознаграждены топовыми маунтами. Проще говоря, награды, которые давал сундук с сокровищами, были чрезвычайно заманчивы.
Награда и наказание. Игрокам следовало решить, стоит ли рисковать.
Но для Ши Фэна потенциальные выгоды были больше, чем риски.
Атрибут везения игрока сильно влиял на исход розыгрышей. Даже если Ши Фэн откроет наказание, благодаря своим характеристикам удачи, вполне возможно, что наказание будет легким.
В настоящее время Нулевое Крыло столкнулось с угрозой Цветка Семи Грехов. Поэтому было крайне важно, чтобы он стал сильнее. Естественно, Ши Фэн не упустил бы эту прекрасную возможность улучшить свою силу. Не говоря уже о том, что его шансы получить награду были намного выше, чем у других.
– Надеюсь, я выиграю что-нибудь хорошее.
Затем Ши Фэн активировал Божественное провидение и протянул руку, чтобы открыть сундук с сокровищами Пандоры.
Когда Ши Фэн постепенно открыл сундук с сокровищами, из деревянного ящика вырвался золотой луч света.
Хуа!
Золотой свет слился с телом Ши Фэна.
Ши Фэн сразу же почувствовал, что его сила обновилась и улучшилась, его накопленная усталость значительно ослабла.
Система: случайный сундук с сокровищами был активирован. Награда: 10 очков скрытого атрибута стойкости.
– Скрытый атрибут в качестве награды, на этот раз мне повезло, – пробормотал Ши Фэн, сжимая кулаки. Он чувствовал, что его усталость постепенно спадает.
Стойкость была самым важным атрибутом среди Четырёх великих скрытых характеристик.
Скрытые атрибуты не увеличат урон игрока. Так же они и не уменьшат урон, который получает игрок. Однако они были гораздо более полезны, чем основные атрибуты. К сожалению, скрытые атрибуты не будут увеличиваться с уровнем игрока. Их можно было повысить только с помощью специальных средств.
Между тем, стойкость была чем-то похожа на мановое тело монстра.
Во-первых, это уменьшало влияние внешних травм на боевую мощь игрока.
Второй эффект заключался в уменьшении потребления выносливости и концентрации во время боя, что позволяло игрокам сражаться в течение более длительных периодов времени.
В-третьих, это уменьшало влияние истощения выносливости и концентрации на боевую мощь игрока.
Из-за этих трёх основных эффектов игроки жаждали получить атрибут стойкости. Особенно это касалось экспертов.
Опытные игроки обычно включали определённые боевые приемы во время боя. Эти боевые приемы ложились тяжёлым бременем на их выносливость и концентрацию. Возьмите, например, Пустые шаги. Хотя нагрузка на выносливость Ши Фэна была минимальной, это было огромным бременем для его концентрации. Поэтому Ши Фэн должен был ограничить то, как часто он использовал эту технику в своих боях.
Если бы стойкость игрока была достаточно высока, он мог бы использовать такие боевые приемы гораздо чаще. В свою очередь, это повысило бы их шансы на победу.
Кроме того, против высокоуровневых монстров, таких как великий лорд или монстров, которые обладали особыми навыками и могли уменьшить выносливость и концентрацию человека, стойкость была серьёзным преимуществом.
В прошлом был игрок пятого порядка, который прославился своей чудовищно высокой стойкостью.
Святой Берсерк Сломанный Поток.
Из-за своей необычайно высокой стойкости он предпочитал сражаться в битвах на взаимное уничтожение. С помощью такой тактики Сломанный Поток побеждал даже тех, чья сила и техника превосходили его. В результате Сломанный Поток стал одним из двенадцати Святых Берсерков.
Поскольку Божественный Домен всё ещё находился на начальной стадии, с низким уровнем игроков было чрезвычайно трудно получить атрибут стойкости. Даже Ши Фэн не знал никаких хороших методов, чтобы сейчас получить скрытый атрибут. Обычно игроки начинают сталкиваться со скрытым атрибутом только после пятидесятого уровня.
Более того, из тех способов и квестов, которые Ши Фэн знал, большинство вознаграждалось только одним или двумя очками стойкости. Тот факт, что теперь ему удалось набрать десять очков, сэкономил парню массу времени и сил. Поэтому Ши Фэн был вполне удовлетворён.
Вспомнив, как он извлёк выгоду из открытия сундука с сокровищами Пандоры в первый раз, Ши Фэн быстро начал открывать его во второй раз.
Во второй раз, когда он открыл сундук с сокровищами, он получил магический свиток третьего порядка, Гнев грома. Это было крупномасштабное разрушительное заклинание третьего порядка и охватывало площадь в сто метров.
В третий раз, когда Ши Фэн открыл сундук с сокровищами, его ударил чёрный луч, и его атрибут ловкости навсегда уменьшился на двадцать пять очков.
Для обычных игроков потеря двадцати пяти очков ловкости была огромной. Даже получив свои классы первого порядка, они должны были бы три раза повысить уровень, чтобы наверстать потерянные очки. Однако для Ши Фэна эта потеря была вполне приемлемой.
Клинок бездны уже снабжал дополнительными двумя свободными очками атрибутов каждый раз, когда он повышал уровень. В дополнение к Золотым стигматам, потеря двадцати пяти ловкости не слишком сильно на него повлияет.
Когда игроки достигали второго порядка, количество свободных очков атрибутов, которые они получали с каждым повышением уровня, увеличивалось до двадцати. В то время было бы легко восполнить эту потерю.
Было также много инструментов, которые могли постоянно увеличивать атрибуты игрока. На самом деле, Ши Фэн знал о некоторых из них, которые было относительно легко получить. Кроме того, он уже получил десять единиц стойкости и крупномасштабное разрушительное заклинание третьего порядка. Этого было более чем достаточно, чтобы компенсировать эту ничтожную неудачу.
Когда Ши Фэн открыл случайный сундук с сокровищами в четвёртый раз, он был поражен фиолетовым лучом.
Система: вы были прокляты. Опыт, получаемый с убийства монстров, будет снижен на семьдесят процентов на десять дней.
– К счастью, у меня всё ещё есть много вариантов для повышения уровня, – Ши Фэн слегка нахмурился, увидев своё новое наказание. Но очень быстро он прогнал свое разочарование из своего сознания, пробормотав: – С двумя наказаниями подряд, пусть последнее будет наградой!
Затем Ши Фэн открыл сундук с сокровищами в последний раз. На этот раз в деревянном ящике появилось пурпурно-красное зелье.
[Зелье Истребителя драконов] (расходный материал)
Увеличивает все атрибуты на 100% и все сопротивления на 100 очков в течение 1 минуты.
Время восстановления: 3 часа
– Это безумное зелье! – Ши Фэн не мог справиться со своим шоком.
В воспоминаниях Ши Фэна, лучшее зелье, которое он когда-либо видел, только увеличивало главный атрибут игрока на сто процентов и давало небольшое сопротивление магии. Но зелье Истребителя драконов увеличивало все атрибуты на сто процентов. Это было, безусловно, самое интенсивное увеличение атрибутов, которое Ши Фэн когда-либо видел в предложении зелья.
Даже эффекты активируемого навыка Дыхания небесного дракона, Силы небесного дракона, не могли с этим сравниться.
Если бы он выпил это зелье, это было бы равносильно ношению дополнительного легендарного предмета. Он мог бы бросить вызов противникам более высокого порядка.
К сожалению, сундук с сокровищами вознаградил только одним зельем Истребителя драконов. Если бы он мог получить больше, Цветок Семи Грехов перед нулевым Крылом был бы не более чем блохой.
После использования всех пяти розыгрышей случайный сундук с сокровищами исчез. Затем Ши Фэн спрятал зелье Истребителя драконов и достал Сокровище Соломона, чтобы начать сортировать информацию, которую он получил относительно Меча Соломона.
После использования древнего документа информация, которая поступала в сознание пользователя, предлагала только общее резюме, в то время как подробная информация была записана внутри древнего документа.
После того, как Ши Фэн изучал эту информацию в течение нескольких часов, он наконец понял, как может получить одно из десяти великих легендарных оружий Божественного Домена – Меч Соломона.
Полный Меч Соломона уже давно исчез. Он был уничтожен во время Великого Разрушения. Меч Соломона разбился на пять осколков и был разбросан по всему Божественному Домену. Позже разные люди нашли каждый из этих фрагментов. Эти люди переделали разбитые осколки, чтобы создать новое оружие.
Каждое из этих новых оружий заключало в себе огромную силу. Однако с течением времени обитатели Божественного Домена забыли о Мече Соломона. Вместо него эти пять оружий потрясли своей мощью Божественный Домен, их имена передавались по наследству простым людям.
Поскольку осколки Меча Соломона не были одинаковы, мощь нового оружия отличалась друг от друга. Среди созданного оружия самым известным был третий по рангу меч в знаменитом списке мечей Божественного Домена – Сломанная Сталь. Сломанная Сталь был намного прочнее Клинка Бездны Ши Фэна.
"Нет смысла сейчас думать о Сломанной Стали. С моей нынешней силой и уровнем его невозможно получить. Я могу только медленно приближаться", – Ши Фэн был очень хорошо знаком со Сломанной Сталью. Однако он не мог пойти за этим мечом прямо сейчас.
В прошлом, среди двенадцати Священных Мечников, первый Святой Меч использовал не что иное, как Сломанную Сталь. Ши Фэн также лично видел мощь меча.
Хотя это не было легендарным оружием, атрибуты и навыки меча были ненамного слабее, чем у легендарного оружия.
Если бы он мог получить Сломанную Сталь, его сила взлетела бы до невыразимых высот.
Как самый мощный меч среди оружия, воссозданного из фрагментов Меча Соломона, Сломанная Сталь был, естественно, самым труднодоступным среди пяти оружий.
Даже если бы Ши Фэн захотел получить его прямо сейчас, его ждала бы только смерть.
Ши Фэн тщательно исследовал пять подсказок.
Из пяти воссозданных оружий три не могли быть получены до достижения сотого уровня. Пока он был ниже сотого уровня, то мог попытаться найти только два.
Среди этих двух оружий самое лёгкое находилось на вершине мира.
– Пасть Дракона? – Ши Фэн погрузился в глубокую задумчивость, когда понял, куда ведёт его ключ.
Пасть Дракона была одной из региональных карт, найденных на вершине мира. Это была карта шестидесятого уровня. Однако этот район был гораздо опаснее любой обычной аналогичной карты.
Судя по тому, что Ши Фэн слышал о Пасти Дракона, карта уносила даже жизни игроков четвёртого порядка. Более того, они трагически погибли. Мало того, что они потеряли некоторый опыт и предмет экипировки, но после смерти они также навсегда теряли основные атрибуты.
Даже Ши Фэн не был уверен, сколько именно они потеряли.
Однако тот факт, что карта шестидесятого уровня вызвала смерть даже игроков четвёртого порядка, был более чем пугающим.
Пасть Дракона находилась совсем недалеко от Горы Согар. Ши Фэну нужно было только пересечь две зоны прокачки. Если он покинет Коридор Очищения Крови, то сможет быстро добраться до карты. Однако с его нынешней силой юноша был более чем на девяносто процентов уверен, что там и умрёт. Ши Фэн не особенно возражал против смерти. Однако риск потери атрибутов перевешивал выигрыш.
Если он хотел увеличить свои шансы на получение оружия, спрятанного в Пасти Дракона, лучшим вариантом было отправиться туда после достижения пятидесятого уровня и завершения смены класса.
К счастью, парню не нужно было беспокоиться о том, что кто-то другой заберёт оружие раньше него.
Если кто-то хочет добраться до вершины мира обычным путём, то ему потребуется как минимум сила класса четвертого порядка. Если, конечно, они не обладали свитком Позиционной телепортации четвертого порядка. Однако такой предмет был крайне редок. Второй такой магический свиток четвёртого порядка, скорее всего, не появится в Божественном Домене ещё очень долго. Так что, шансы игроков добраться до Пасти Дракона практически не существовали.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн приготовился покинуть Коридор Очищения Крови и начать гриндить монстров поблизости, он внезапно услышал звук системного предупреждения.
– Что? Я уже израсходовал весь питательный раствор? Разве я не заменил его только вчера? – этот звук был очень знаком Ши Фэну. Если питательный раствор вот-вот должен закончится, система предупредит его. – Сейчас уже четыре часа пополудни. Мне нужно выйти из системы и немного отдохнуть.
Ши Фэн провёл практически всё своё время, убивая Кровавых бойцов в Коридоре Очищения Крови. Он не выходил из системы, чтобы тренироваться или отдыхать. Теперь, когда юноша завершил свои поиски, настало самое подходящее время сделать перерыв.
Приняв решение, Ши Фэн вышел из Божественного Домена.
Внутри роскошной спальни медленно поднялась крышка белоснежной виртуальной игровой кабины. Появился Ши Фэн.
Солнце освещало его комнату, осветив широкий спектр современных электронных умных устройств, выставленных перед Ши Фэном.
Как роскошная вилла тренировочного центра Большой Медведицы, обычная квартира никогда не могла сравниться с виллой Изумрудной Воды. Искусственный интеллект управлял комнатами, и что бы Ши Фэн ни хотел сделать, ему нужно было только отдать команду, и искусственный интеллект виллы выполнит эту задачу. Это было чрезвычайно удобное место для жизни.
Выйдя из виртуальной игровой кабины, Ши Фэн почувствовал неописуемую физическую слабость.
"Конечно же, я измотал себя во время схватки с Кровавым воином", – Ши Фэн горько усмехнулся.
Хотя он всегда был сосредоточен на улучшении деятельности своего мозга, ему было просто слишком трудно достать питательные жидкости S-ранга. Даже если бы он мог предоставить деньги, Большая Медведица могла бы получить только ограниченное количество. Чтобы воспитать Танцующее Пламя и остальных, он оставил себе только пять бутылок. Следовательно, он будет использовать их консервативно.
Именно по этой причине он не применял Пустые шаги без крайней необходимости.
Но этот квест был очень важным. Если бы он не смог победить Кровавого воина, то не получил бы древний документ и не обнаружил бы местонахождение Меча Соломона.
После чего Ши Фэн выпил две бутылки питательной жидкости S-ранга, прежде чем оправился от своего ослабленного состояния.
"Питательные жидкости S-ранга действительно впечатляют. Очень жаль, что даже Большая Медведица за короткое время не может получить больше. В противном случае, если бы у меня был большой запас, я мог бы быстро подтолкнуть Танцующее Пламя и других в область микровосприятия", – Ши Фэн разочарованно вздохнул.
И Танцующее Пламя, и Фиолетовое Облако давно уже ступили на полфута в область микровосприятия. Однако ни одна из них не смогла преодолеть последнее препятствие, вступив в новый мир.
В противном случае, со снаряжением Танцующего Пламени и Фиолетового Облака, их боевая мощь могла бы позволить им войти в пятёрку лучших экспертов во всем Королевстве Звёзд и Луны.
В Божественном Домене было много опытных игроков. Ни Красный Список, ни список экспертов Божественного Домена не могли учесть всех экспертов Королевства Звезд и Луны. Среди этих экспертов многие были еще неизвестны, скрывая пугающую боевую мощь.
Возьмем, к примеру, участников Полуночного Чаепития. В прошлом, на ранних стадиях существования Божественного Домена, большинство членов независимой команды были неизвестными существами. Однако каждый из них обладал поразительной силой. Только их цели отличались от целей других игроков, поэтому они никогда не утруждали себя тем, чтобы показать себя публике.
Но, учитывая преимущество экипировки Танцующего Пламени и Фиолетового Облака, существовала очень высокая вероятность того, что они войдут в пятёрку лучших в королевстве, как только доберутся до области микровосприятия.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался отправиться в спортзал на тренировку, его квантовые часы зазвонили. Звонила староста его группы, Чжао Жоси.
На экране появилось улыбающееся лицо Чжао Жоси. Холодным голосом она спросила:
– Ши Фэн, ты помнишь, что сегодня будет?
Ши Фэн хотел было спросить, но, услышав тон Чжао Жоси, он сразу же пришёл к осознанию.
Он заранее согласился присутствовать на дне рождения Чжао Жоси. Но из-за Божественного Домена парень совершенно забыл об этом событии…
Хотя у Чжао Жоси была тёплая и элегантная улыбка, Ши Фэн знал, насколько на самом деле его одногруппница может быть злой.
Как будто она знала, что Ши Фэн забудет о её дне рождения, Чжао Жоси со вздохом сказала:
– Моя машина припаркована возле виллы. У тебя есть тридцать минут.
– Я сейчас приду! – Ши Фэн поспешно начал приводить себя в порядок.
Примерно через десять минут Ши Фэн вышел из виллы Изумрудной Воды.
На Чжао Жоси было тёмно-синее платье, а в волосах чисто-белая лента. Её длинные шелковистые волосы ниспадали до талии, а гордая фигура соперничала даже с Нежным Снегом из Божественного Домена. Когда она стояла рядом со своим роскошным спортивным автомобилем, прохожие невольно оборачивались и смотрели на неё.
– Кто это? Она такая красивая!
– Она ещё красивее, чем наша школьная красавица! Интересно, кого она там ждёт?
Некоторые из мужчин, тренирующихся в тренировочном центре Большая Медведица, пускали слюни, глядя на Чжао Жоси. Однако, поскольку это была вилла Изумрудной Воды, человек, живущий здесь, определённо был кем-то необыкновенным. Поэтому самое большее, что они делали, – это смотрели, и никто из них не осмеливался приблизиться к Чжао Жоси.
– Наконец-то ты здесь! Садись в машину! – Чжао Жоси, у которой поначалу было недовольное выражение лица, радостно улыбнулась, увидев Ши Фэна. – Поторопись! Если мы отправимся сейчас, то всё равно успеем вовремя.
– К чему такая спешка? Разве вечеринка не в шесть часов? – с любопытством спросил Ши Фэн.
– Ты всё поймешь, как только доберешься туда, – Чжао Жоси изобразила гордую улыбку. Притворяясь загадочной, она сказала: – Но, когда придёт время, ты определённо будешь шокирован.
– Шокирован, да? – Ши Фэн просто улыбнулся в ответ. Больше не исследуя вопрос, он скользнул в машину.
Затем Чжао Жоси нажала на газ, и её спортивная машина подняла облако дыма, покидая виллу Изумрудной Воды.
Многоэтажные дома нависали над шумными центральными улицами. Но там было два здания, которые выделялись среди остальных: пара башен-близнецов высотой более трёхсот этажей. Башни-близнецы сияли подобно городским императорам, возвышаясь над всей жизнью в пределах города.
Эти башни уже давно стали одним из символов города Цзинь Хай.
В то же время башни-близнецы также являлись знаменитым шестизвёздочным отелем города Цзиньхай "Горизонт голубого океана".
Питание или ночлег в этом отеле обходятся обычному офисному работнику дороже месячной зарплаты. Обычно только большие шишки города Цзинь Хай могли позволить себе обедать или отдыхать здесь. Простые люди могли наблюдать только издалека.
Чжао Жоси была принцессой Чжао Групп.
Влияние Чжао Групп в городе Цзинь Хай было огромным. Их годовой доход был просто ошеломляющим. Кроме того, они были одним из главных акционеров "Горизонта голубого океана".
Чжао Жоси остановила машину перед входом в Горизонт голубого океана. Тут же подошли четверо лакеев и почтительно открыли водительскую дверцу. Когда Чжао Жоси вышла из своей машины, четверо лакеев на мгновение были загипнотизированы. Однако они очень быстро вышли из своего оцепенения.
Чжао Жоси была не только абсолютной красавицей, но и приехала на впечатляюще роскошном автомобиле. Не было никаких сомнений, что ее личность была необычной. Также она излучала благородную ауру. Она определенно находилась вне их скромной досягаемости.
Тем временем Ши Фэн, появившийся с другой стороны машины, также шокировал четырёх слуг, хотя и совершенно по-другому.
Как слуги Горизонта голубого океана, они видели самых разных людей. Поэтому они были вполне уверены в своих суждениях, особенно в том, что касается одежды человека. Хотя Ши Фэн был одет в очень подходящий костюм, судя по дизайну и ткани костюма, они сразу же поняли, что в нём нет ничего особенного. Костюм был намного ниже стандартов Горизонта голубого океана.
"Он что, телохранитель?"
Четверо слуг удивились. Но они оказались удивлены ещё больше, когда Чжао Жоси, входя в отель, взяла Ши Фэна под руку. Глаза слуг чуть не вылезли из орбит. Все четверо были совершенно ошарашены.
Войдя в Горизонт голубого океана, Чжао Жоси повела Ши Фэна на верхний этаж отеля. Там можно было увидеть город Цзинь Хай во всей его полноте. От этого зрелища захватывало дух.
Многие люди уже смешались в большом, великолепном банкетном зале. Все они были известными личностями и занимали влиятельные посты в городе. Обычно было бы трудно встретить хотя бы одного из них. Однако сегодня здесь собралось много могущественных персонажей. Можно было только догадываться, каким огромным влиянием обладала Чжао Груп.
– Это та молодая леди из Чжао Груп? – красивый молодой человек в белом костюме невольно перевёл взгляд на Чжао Жоси, которая только что вошла в зал. – Если я смогу жениться на ней, мне не придётся и пальцем шевелить в течение следующих ста лет.
– Ты? – Лань Хайлун, одетый в чёрный костюм высшего класса, покачал головой. Ухмыляясь, он сказал: – Дуань Сянлинь, ты не узнаёшь мужчину рядом с молодой леди, не так ли?
– Глядя на то, как он одет, и на его крестьянский темперамент, думаете, он может стать вызовом для принца такой крупной финансовой группы, как я? – презрительно спросил юноша по имени Дуань Сянлинь.
Хотя Дуань Групп не могла сравниться с Чжао Групп, она всё ещё была одной из самых высокопоставленных финансовых фирм в городе Цзинь Хай. Если бы он захотел, то по мановению его руки к нему устремилась бы целая группа красивых женщин. Как может счастливый крестьянин быть ему ровней?
Более того, даже если бы Чжао Жоси прониклась симпатией к этому отродью, Чжао Групп никогда бы не согласилась на эту партию.
– Ну это ожидаемо, что ты не в курсе. Ведь ты только недавно вернулся в город. Мужчина рядом с мисс Чжао – это Ши Фэн. Он является мастером боевых искусств, который в настоящее время возглавляет тренировочный центр "Большая Медведица".
Дуань Сянлинь внезапно замолчал. Хотя он сомневался в этом утверждении, Лань Хайлун был его хорошим другом. У него не было причин лгать ему. Более того, в такой лжи не было никакого смысла, так как правда обнаружится после небольшого расследования.
Если Ши Фэн стал экспертом по внутренним силам в столь юном возрасте, то не было бы ничего удивительного, если бы в будущем он стал международным бойцом высшего уровня. Сейчас они жили в эпоху боевых сражений. Репутация и статус, которыми обладал международный боец, были огромны, и даже существование, подобное Чжао Груп, хотело перед ними заискивать, не говоря уже о небольшой финансовой группе.
У Лань Хайлуна был сложный взгляд в глазах, когда он смотрел, как Ши Фэн входит в банкетный зал.
Не так давно Ши Фэн был всего лишь второстепенным персонажем, но юноша стал тем, на кого даже он смотрел снизу вверх. Но Лань Хайлун так смотрел на Ши Фэна не из-за его титула мастера боевых искусств, а из-за Нулевого Крыла!
Среди всех присутствующих только Лань Хайлун действительно знал, насколько удивительным был Ши Фэн.
В настоящее время популярность Божественного Домена росла с каждым днем, и крупные корпорации с энтузиазмом инвестировали в игру. Уже можно было представить себе, какое будущее эта игра предложит своим экспертам.
Хотя гильдия Тень под его контролем до сих пор развивалась довольно хорошо, по сравнению с Нулевым Крылом, Тень была просто посмешищем.
Тень была всего лишь одной из многих гильдий в Город Белой Реки. Однако Нулевое Крыло стало абсолютным повелителем города.
Даже Город Каменного Леса, который вожделела каждая гильдия в Королевстве Звёзд и Луны, попал под контроль Нулевого Крыла. Каменные Горы были задним двором Нулевого Крыла.
Если бы Нулевое Крыло продолжало развиваться такими темпами, гильдия выскочка могла бы даже стать повелителем Королевства Звёзд и Луны. О влиянии гильдии в то время можно было легко догадаться с помощью одного слова – пугающее. Между тем, Лань Хайлун слышал, что Ши Фэн стал одним из высших эшелонов Нулевого Крыла. Следовательно, как он мог не быть впечатлён?
"Это было бы потрясающе, если бы мне удалось установить с ним близкие отношения. Во всем виноват этот глупый Лин Фэйлун! Он заставил меня потерять такую прекрасную возможность!" – даже сейчас, когда Лань Хайлун думал о Лин Фэйлуне, он начинал злиться. Но он уже давно изгнал Лин Фэйлуна из игровой студии Тень, разорвав все связи с этим глупым ублюдком. В противном случае, если бы Лин Фэйлуну удалось спровоцировать Ши Фэна, он бы зарыдался до смерти, если бы Ши Фэн мобилизовал Нулевое Крыло, чтобы справиться с Тенью.
* * *
Внутри одного из роскошных номеров на верхнем этаже располагался банкетный зал.
Двое мужчин средних лет тихо переговаривались. На одном из них был серебристо-серый костюм, а на другом – белые одежды. Когда Чжао Жоси вошла в комнату вместе с Ши Фэном, оба мужчины сразу же закончили свой разговор и перевели свои взгляды на Ши Фэна.
– Старина Чжао, это, должно быть, и есть тот маленький сопляк, о котором ты говорил, верно? Действительно, я впечатлён, – человек в белом одеянии не мог не произнести слова похвалы после того, как дал Ши Фэну грубую оценку.
Чжао Цзяньхуа, который был одет в серебристый костюм, радостно сказал:
– Конечно! Разве я не говорил, что предвидение Жоси намного лучше моего?
– Второй дядя! – на щеках Чжао Жоси появился слабый румянец. Поспешно объяснив, она сказала: – Это не то, что ты думаешь!
– Понимаю, понимаю, – кивнул Чжао Цзяньхуа, понимающе глядя на племянницу.
Пока Чжао Цзяньхуа подшучивал над Чжао Жоси, Ши Фэн сосредоточил своё внимание на мужчине средних лет рядом с Чжао Цзяньхуа. Ши Фэн чувствовал исходящую от этого человека ауру мастера боевых искусств. Однако его аура отличалась от ауры таких экспертов, как Лэй Бао.
Стоя перед этим человеком в белом одеянии, Ши Фэн ощущал, что аура этого человека доминирует в комнате.
Казалось, что человек в белом был правителем этого пространства.
"Домен?" – Ши Фэн не мог сдержать своего шока. Но он быстро отверг эту мысль. – "Нет, это не домен. Иметь домен – это все равно что создавать вокруг себя отдельный мир. Владельцы доменов обладают абсолютным контролем внутри своих доменов. Эти существа уже не могут считаться людьми. Опасность, которую они излучают, также находится на совершенно другом уровне".
Хотя человек в белом одеянии, стоявший перед ним, был не так силен, как Боевой Дракон, он был недалёк от того, чтобы достичь домена.
"Но кто же это такой?" – удивился Ши Фэн, наблюдая за человеком в белом одеянии, стоявшим перед ним.
В мире было крайне мало экспертов по внутренним силам. Однако, глядя на человека перед собой, Ши Фэн решил, что он не только являлся экспертом по внутренней силе, но и был монстром, который был близок к захвату домена.
Такой персонаж действительно появился в таком маленьком месте, как город Цзинь Хай. Это было поистине непостижимо.
С тех пор как мозговая активность Ши Фэна улучшилась, его чувства стали необычайно острыми.
Стоявший перед ним человек в белом очень хорошо скрывал свою силу. Сейчас он давал ощущение тихого океана, который мог поглотить всё что угодно. Рядом с ним Ши Фэн чувствовал себя вполне комфортно. Перед этим человеком юноша вообще не мог найти в себе силы вызвать какую-либо враждебность.
Однако именно из-за этого Ши Фэн боялся его.
Он оттачивал свои чувства в бесчисленных битвах в Божественном Домене не на жизнь, а на смерть. Особенно после того, как его мозговая активность улучшилась, другим стало гораздо труднее успокоить его разум.
Но каждое действие человека в белом легко ускользало от его предупреждающих чувств.
Если бы человек перед ним вдруг решил нанести удар, последствия были бы ужасны.
– Молодой человек, Вы действительно впечатляете. Вы стали одним из верхних эшелонов Нулевого Крыла в столь юном возрасте. Конечно же, Нулевое Крыло очень скрытно, – сказал человек в белом одеянии очень дружелюбным тоном, улыбаясь Ши Фэну. – А, понятно. Я ещё не представился. Я – Юань Тесинь, старейшина Тайного Павильона.
– Ши Фэн, ты же уже давно играешь в Божественный Домен? Дядя Юань – эксперт старшего поколения виртуального игрового мира. Хотя он может не соответствовать тебе в реальной жизни, в играх виртуальной реальности он может быть даже более могущественным, чем ты! Это хороший шанс попросить у него совета, – сказала Чжао Жоси, и её губы бессознательно изогнулись в улыбке, когда она увидела удивлённое выражение лица Ши Фэна. До этого Ши Фэн сохранял спокойное самообладание. Он всегда был тем, кто держал инициативу в своих руках. Теперь, когда она увидела, как что-то Ши Фэна взволновало, то почувствовала некоторую гордость за себя.
Ши Фэн потерял дар речи, когда увидел радостный взгляд Чжао Жоси.
Юань Тесинь был скрытым экспертом в самом прямом смысле этого слова. И в бою, и в игре этот мужчина средних лет был намного выше его.
По факту он играл в Божественный Домен уже более десяти лет. Но чье-то превосходство не определялось количеством времени, которое человек проводил в Божественном Домене. В противном случае не было бы так много игроков, застрявших на втором порядке, неспособных продвинуться до третьего порядка, даже через десять лет. Нужно также принимать во внимание такие аспекты, как возможность, талант и удача.
Например, большинство людей прожили бы свою жизнь в безвестности; некоторые потратили бы всего несколько лет, чтобы достичь поразительных высот, которых другие никогда не коснутся в течение всей своей жизни.
Божественный Домен был таким же.
Ши Фэн не был настолько высокомерен, чтобы считать себя в Божественном Домене непобедимым. Он использовал свои воспоминания только для того, чтобы получить определённые возможности.
– Малышка, ты слишком высоко обо мне отзываешься. Молодой человек, мне было интересно встретиться с вами только после того, как Жоси сказала, что она приведет кого-то многообещающего, одного из высших эшелонов Нулевого Крыла. Чтобы предложить попросить у меня совета... Я не такой уж удивительный человек. Вы можете звать меня просто дядя Юань, – сказал Юань Тесинь, усмехнувшись и покачав головой. – Давайте присядем, прежде чем продолжить нашу беседу.
Хотя Юань Тесинь говорил небрежно, Ши Фэн не осмеливался быть небрежным с этим человеком.
Тайный Павильон был не просто гильдией. Это была сущность, которая знала всё в виртуальном игровом мире. Тайный Павильон специализировался на сборе и продаже информации о главных силах различных игр. Способность Тайного Павильона составлять список экспертов Божественного Домена показала, насколько он искусен в сборе информации.
– Дядя Юань, Вы постоянно говорили о статусе Ши Фэна в Нулевом Крыле. Разве Нулевое Крыло – это удивительная гильдия? – с любопытством спросила Чжао Жоси.
Чжао Цзяньхуа тоже было любопытно.
Юань Тесинь уже несколько раз упоминал о Нулевом Крыле и даже хвалил потенциал Ши Фэна. После столь долгого знакомства с Юань Тесинем он впервые видел, как этот человек реагирует подобным образом.
Хотя у него не было большого контакта с играми виртуальной реальности, он знал, что статус Юань Тесиня в виртуальном игровом мире был довольно высок.
В частности, после того, как Божественный Домен стал популярным, статус Юань Тесиня вырос вместе с ним. Многие крупные международные корпорации пытались установить контакт с Юань Тесинем, некоторые даже заискивали перед ним. Хотя их Чжао Групп обладала некоторым статусом и богатством в городе Цзинь Хай, они были ничем по сравнению с этими крупными международными корпорациями. Они даже не были на одном уровне. Тем не менее, такие силы лебезили перед Юань Тесинем.
Несмотря на то, что это был день рождения Чжао Жоси, Чжао Цзяньхуа был удивлён, что ему удалось уговорить Юань Тесиня прийти.
Чжао Цзяньхуа знал маршрут Юань Тесиня. Сегодня он должен был встретиться с высшими эшелонами крупной международной корпорации, но вместо этого приехал сюда.
Этот человек не присутствовал здесь из уважения к Чжао Цзяньхуа.
Он присоединился к ним сегодня, чтобы встретиться с Ши Фэном.
Думая об этом, Чжао Цзяньхуа не мог сдержать вздоха в глубине души. Впрочем, он тоже был доволен.
– Вы двое, возможно, не знаете этого, так как не играете в Божественный Домен, но Нулевое Крыло – очень популярная гильдия в виртуальном игровом мире. Она привлекла внимание различных сторон. Исходя из моего понимания, даже корпорация Исходный Код положила глаз на Нулевое Крыло, зайдя так далеко, что предложила высокую цену для покупки некоторых акций гильдии. Однако Нулевое Крыло отвергли корпорацию Исходный Код, – воскликнул Юань Тесинь.
– Корпорация Исходный Код? Корпорация Исходный Код, которая фокусируется на торговле новой энергией? – Чжао Цзяньхуа не смел поверить, что это правда. Поэтому он хотел убедиться, что корпорация Исходный Код, о которой упоминал Юань Тесинь, была той самой крупной корпорацией, которую он знал.
– Да. Я был совершенно потрясён, когда узнал эту новость. Я никогда не думал, что молодёжь в наши дни будет действовать так импульсивно. Существует бесчисленное множество гильдий, надеющихся получить финансовую поддержку корпорации Исходный Код. Это мой первый раз, когда я слышу, что кто-то действительно отказывается от их предложения, – Юань Тесинь кивнул. Посмеиваясь, он сказал: – Я пришёл сюда по двум причинам. Во-первых, я хотел увидеть Жоси. Во-вторых, я хотел встретиться с этим высшим эшелоном Нулевого Крыла, о котором я так много слышал, в надежде, что смогу организовать встречу с несравненно таинственным лидером гильдии, Чёрным Пламенем. Интересно, могу ли я иметь такую честь?
Чжао Цзяньхуа и Чжао Жоси были ошарашены, услышав слова Юань Тесиня. Они перевели взгляд на Ши Фэна.
Отказ от инвестиций корпорации Исходный Код был достаточно шокирующим. Они и представить себе не могли, что Юань Тесинь действительно пришел сюда лично, чтобы получить помощь Ши Фэна…
На мгновение мысли Чжао Цзяньхуа и Чжао Жоси опустели.
Однако, как заинтересованное лицо, Ши Фэн спокойно ответил:
– Поскольку дядя Юань хочет встретиться с лидером моей гильдии, я постараюсь сделать всё возможное, чтобы связаться с ним для вас. Однако глава гильдии всегда был очень занятым человеком. Я не могу гарантировать, что он захочет встретиться с вами; я надеюсь, что дядя Юань сможет простить меня.
– Конечно. Я также надеюсь, что Вы передадите сообщение лидеру гильдии Чёрному Пламени для меня. Цветок Семи Грехов начал действовать, – очень уверенно сказал Юань Тесинь. – Я верю, что как только лидер гильдии Чёрное Пламя получит эту информацию, он примет мою просьбу.
Когда Ши Фэн услышал новость о том, что Цветок Семи Грехов начал действовать, его сердце невольно содрогнулось, а на лице появилось серьёзное выражение.
Это информацию получил Тайный Павильон; не было никакой необходимости подвергать сомнению её подлинность.
Поскольку Юань Тесинь сообщил, что Цветок Семи Грехов пришёл в движение, это означало, что Образцовая Ива готова заплатить цену Цветка Семи Грехов.
Водяная Роза уже говорила ему, что высшие эшелоны гильдии быстро набирают силу. В этот момент трое из них добрались до восьмого этажа, а семь человек – до седьмого. Что же касается остальных, то все они находились на последней стадии шестого этажа. Цена Цветка Семи Грехов была, несомненно, астрономической.
"Неужели эта женщина сошла с ума?" – независимо от того, с какой стороны Ши Фэн на это не смотрел, это того не стоило. – "Если только…"
После окончания празднования дня рождения Ши Фэн немедленно вернулся на виллу Изумрудной Травы и снова вошёл в Божественный Домен.
Юань Тесинь уже очень ясно выразился своими словами. Если Ши Фэн хочет узнать больше о Цветке Семи Грехов, то будет лучше, если он свяжется с этим человеком.
Поскольку Цветок Семи Грехов уже начал действовать, то сейчас ему нужно было подготовиться к предстоящей битве. Если бы у него была информация о точном передвижении организации, по крайней мере, юноша не был бы застигнут врасплох.
Цветок Семи Грехов ещё ни разу не потерпел неудачу в своей работе.
Если организация действительно сумеет уничтожить высшее руководство Нулевого Крыла, это нанесёт непоправимый удар по гильдии – особенно теперь, когда Звёздный Альянс объявил полномасштабную войну Нулевому Крылу.
На самом деле, за то время, пока Ши Фэн был на вечеринке, многие битвы между двумя гильдиями происходили как внутри, так и за пределами Каменных Гор. К счастью, хотя обе стороны понесли потери, Нулевое Крыло одержало верх, поскольку оно также получило помощь от Уробороса. Тем не менее, ситуация выглядела не слишком хорошо, поскольку Звёздный Альянс на своей стороне также имел много красных имён и игровых студий.
Эта ситуация помешала членам Нулевого Крыла сосредоточиться на гринде в Каменных Горах.
В стороне, другие гильдии также спокойно наблюдали за Нулевым Крылом.
Если эта ситуация затянется, это будет крайне пагубно для уровня и оснащенности членов Нулевого Крыла.
Кроме того, если высшие эшелоны Нулевого Крыла подвергнутся полному уничтожению, удар по гильдии будет смертельным.
Тогда различные гильдии, фармившие в Каменных Горах, определённо имели бы виды на Город Каменного Леса. И если тогда эти гильдии объединятся со Звёздным Альянсом, чтобы справиться с Нулевым Крылом…
Ши Фэн не хотел, чтобы такая ситуация имела место.
Когда Ши Фэн снова вошёл в Божественный Домен, он уже был телепортирован из Коридора Очищения Крови, появившись у подножия Горы Согар.
Юноша сразу же открыл свой список друзей и решил добавить друга.
Ши Фэн установил свой список друзей так, чтобы он был заблокирован, что не позволяло другим добавлять его в качестве друга. Что же касается сообщений и звонков, то его настройки автоматически отвергали те, что поступали от незнакомых людей. Поэтому, кроме его друзей, никто не мог связаться с ним.
Юань Тесинь сказал Ши Фэну, что ник в Божественном Домене – Закалённое Сердце. В настоящее время Ши Фэн использовал свою личность Чёрного Пламени, чтобы добавить Юань Тесиня в качестве друга. Если Юань Тесинь согласится на просьбу о дружбе, то мужчина средних лет сможет сразу же связаться с Ши Фэном.
Менее чем через пять минут после того, как Ши Фэн отправил запрос на дружбу, система уведомила его, что Закалённое Сердце согласился стать его другом.
– Тайному Павильону действительно было трудно связаться с Вами, лидер гильдии Чёрное Пламя. Поскольку лидер гильдии Чёрное Пламя взял на себя инициативу связаться со мной, то Вы должны быть очень заинтересованы в информации, касающейся Цветка Семи Грехов, – медленно произнёс Юань Тесинь. – Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы должны знать, что Тайный Павильон процветает благодаря торговле информацией. Если Вы хотите получить информацию о чём-то, то Вам придётся заплатить за это соответствующую цену. Я полагаю, что лидер гильдии Чёрное Пламя должен понимать этот момент, верно?
– Я понимаю, что вы хотите сказать. Без сомнения, Вы должны быть нацелены на Магические кристаллы в Каменных Горах. Но получать их Вам неудобно. Следовательно, поскольку Вы сейчас пытаетесь установить со мной контакт, Вы, должно быть, надеетесь закрепиться в Городе Каменного Леса, верно?
Поначалу Ши Фэну казалось странным, что такой крупный персонаж, как Юань Тесинь, появится на дне рождения Чжао Жоси. Однако, когда мужчина средних лет заговорил о своем желании вступить в контакт с Черным Пламенем, Ши Фэн сразу же понял его цель.
Магический кристалл был важным ресурсом, необходимым игроку для развития в Божественном Домене. Хотя различные королевства и империи континента также имели свои собственные региональные подземелья, которые могли производить Магические кристаллы, эти региональные подземелья оставались нераскрытыми. Более того, даже если бы некоторые страны активировали свои региональные подземелья, коэффициент падения Магических кристаллов не мог сравниться с Каменными Горами.
Каменные Горы были региональным подземельем режима Асура.
Региональное подземелье такой высокой сложности, естественно, будет иметь гораздо лучшие показатели выпадения, чем другие региональные подземелья.
Хотя Тайный Павильон был довольно возвышенной сущностью в Божественном Домене, он ещё не достиг уровня Всемогущего Бога. Тайный Павильон, возможно, и не очень нуждался в монетах, оружии и снаряжении, но с Магическими кристаллами дело обстояло иначе.
В конце концов, если они хотят сохранить свой статус возвышенного существования, все еще необходима сила.
Например, нынешний Юань Тесинь, на которого Ши Фэн смотрел через видеочат, носил огненный щит и шипастую чешуйчатую броню. Этот комплект шипастых чешуйчатых доспехов был тёмно-золотым сетом Жестокий Дракон тридцатого уровня, предназначенным для воинов щита. Чтобы получить весь сет, нужно было выполнить ряд высокоуровневых квестов, что было совершенно невозможно без очень мощной команды из сто человек. Сложность заданий была лишь немного ниже, чем сложность рейда в командное подземелье на сто человек. Можно было только догадываться, насколько мощным был этот Тайный Павильон.
Следует знать, что для зачистки адского режима командного подземелья на сто человек Ши Фэн полагался на специальные средства. В противном случае рейд на адскую Морозную Тюрьму был бы совершенно невозможен.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, безусловно, удивителен, – похвалил Юань Тесинь. – Именно. Тайный Павильон действительно очень интересуется Каменными Горами. Поэтому мы надеемся основать резиденцию гильдии в Городе Каменного Леса.
Практически все в Тайном Павильоне были уже знакомы с именем Чёрного Пламени.
Что же касается того, почему они были очень хорошо знакомы с ним, то это было не потому, что Чёрное Пламя являлся экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Это было потому, что Чёрное Пламя сумел убить одного из самых сильных бойцов Павильона Дракона и Феникса, Боевого Дракона. Хотя ему помогала личная охрана, это тоже можно было считать частью его собственной силы.
– Сразу к делу, как я вижу. Интересно, а какие же тогда выгоды может принести мне Тайный Павильон? – спросил Ши Фэн, горько улыбаясь.
По правде говоря, разрешение Тайному Павильону основать резиденцию гильдии в Городе Каменного Леса никак не повлияло бы на Ши Фэна.
Родина Тайного Павильона находилась не в Королевстве Звёзд и Луны. У него не было бы никаких конфликтов интересов с Нулевым Крылом. В конце концов, Нулевое Крыло ещё не было достаточно сильным, чтобы помешать другим войти в Каменные Горы.
Более того, если бы Тайный Павильон инвестировал в Город Каменного Леса, Нулевое Крыло также могло бы заработать некоторые ремонтные сборы от гильдии.
Однако, несмотря на то, что у предложения не было недостатков, это не означало, что он должен был позволить Тайному Павильону войти в Город Каменного Леса бесплатно.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя может быть уверен в этом пункте. Тайный Павильон может предоставить Вам общую информацию о списке целей Цветка Семи Грехов в Нулевом Крыле и назначенных убийцах. Знать свою собственную силу и силу врага – это верный путь к победе. Я полагаю, что с этой информацией лидеру гильдии Чёрному Пламени будет гораздо легче справиться с ситуацией.
Хотя Юань Тесинь произнёс эти слова очень небрежно, в этот момент сердце Ши Фэна уже бешено колотилось.
Ши Фэн никогда не думал, что Тайный Павильон являлся такой пугающей сущностью!
Цветок Семи Грехов был очень таинственной организацией в виртуальном игровом мире. Его передвижения держались в ещё большей тайне от других. Тем не менее Тайный Павильон действительно был способен получить такую информацию. Это было просто немыслимо.
"Если у меня будет эта информация, то с нынешним состоянием Нулевого Крыла мы сможем справиться с убийствами Цветка Семи Грехов", – Ши Фэн обладал некоторыми знаниями относительно работы, выполняемой Цветком Семи Грехов. Обычно организация посылала убийц в зависимости от сложности миссии. Если бы это не было абсолютно необходимо, организация не выставляла бы подавляющие силы для завершения миссии.
Ши Фэн не думал, что Цветок Семи Грехов будет так высоко ценить гильдию выскочку, как Нулевое Крыло, на своём собрании касательно миссии. Если он думал правильно, то у Нулевого Крыла есть определённый шанс победить Цветок Семи Грехов.
Если бы Цветок Семи Грехов провалил задание, они бы его бросили. Кроме того, они вернут только половину выплаченного вознаграждения. Если, конечно, кто-то не потратит на выполнение новой миссии больше денег. Однако в то время цена стала бы более чем вдвое выше, чем в первый раз.
Ши Фэн не верил, что корпорация Исходный Код будет готова потратить столько денег на утверждение ещё одного списка убийств членов Нулевого Крыла.
– Могу я узнать, что думает по этому поводу лидер гильдии Чёрное Пламя? – улыбаясь спросил Юань Тесинь.
– Хорошо, я могу согласиться на Ваши условия. Однако, помимо предоставления информации об убийцах в этот раз, вы должны также держать меня в курсе последних событий в Цветке Семи Грехов, – Ши Фэн высказал ещё одну просьбу после того, как ещё раз обдумал ситуацию.
Поскольку Тайный Павильон был в состоянии раскрыть список целей и убийц, гильдии было бы легко узнать конкретное время, когда организация начнет действовать.
Если бы он знал общее время, когда Цветок Семи Грехов собирается напасть, у него было бы больше шансов расставить ловушку, чтобы справиться с нанятыми убийцами организации.
Сражение в Божественном Домене не ограничивалось простыми засадами. Существовали различные способы, которые можно было использовать, чтобы справиться с игроками. Только менталитет нынешних игроков всё ещё был ограничен предыдущими играми виртуальной реальности. Это мышление утверждало, что только игроки могут быть использованы для борьбы с другими игроками.
На самом деле, в PvP так же можно было бы использовать ловушки. Пока вы знаете маршрут движения противника и устанавливаете ловушку в определённом месте, вы можете убить цели, даже не пошевелив пальцем.
Более того, даже если ловушка не могла добить цель, все равно можно было перехватить инициативу в бою, поставив своего противника в невыгодное положение.
– Сделка. Как только они начнут действовать, я немедленно сообщу Вам об этом. Однако даже я смогу сказать Вам только общие сроки. Что же касается того, когда и где именно они собираются действовать, то это далеко за пределами возможностей Тайного Павильона, – Юань Тесинь немедленно согласился, его голос был полон уверенности и решимости. Он уже давно догадывался, что Ши Фэн попросит о чём-то подобном.
Через некоторое время обе стороны подписали контракт через Центральную Систему Бога.
Ши Фэн предоставит место в Городе Каменного Леса для Тайного Павильона, чтобы те могли основать резиденцию своей гильдии, в то время как Тайный Павильон предоставит Ши Фэну отчёты, касающиеся движения Цветка Семи Грехов против Нулевого Крыла.
После того как контракт был подписан, Ши Фэн почти сразу же получил от Юань Тесиня нужный ему отчёт.
"Он и правда старый лис", – взглянув на эту информацию, Ши Фэн обнаружил, что в досье были даже самые последние движения Цветка Семи Грехов. Очевидно, Юань Тесинь подготовил этот отчёт задолго до их разговора. Мужчина средних лет только и ждал, когда они начнут переговоры.
Однако Ши Фэн был вынужден признать, что сделка на этот раз была очень стоящей.
Даже если бы он потратил большую сумму кредитов, чтобы исследовать перемещения Цветка Семи Грехов, вряд ли он смог бы получить нужную информацию.
В настоящее время Цветок Семи Грехов ещё не создал постоянной базы операций в Божественном Домене. Более того, эта организация не была гильдией. Все её члены являлись независимыми игроками, и каждый член организации был чрезвычайно загадочным. Просто провести расследование в отношении одного члена уже было бы чрезвычайно сложной задачей, не говоря уже о проведении расследования в отношении перемещений и сильных сторон большинства членов организации.
Только такая сила, как Тайный Павильон, могла совершить подобный подвиг.
Если бы не интерес Тайного Павильона к Каменным Горам, Ши Фэн сомневался, что Тайный Павильон продал бы ему эту информацию, даже если бы он попросил об этом. В конце концов, гильдия не только спровоцирует Цветок Семи Грехов, но и разоблачит некоторые возможности Тайного Павильона.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, в честь нашего первого успешного сотрудничества я предоставлю Вам дополнительную информацию. Основные силы, наблюдающие за Нулевым Крылом прямо сейчас, не ограничиваются корпорацией Исходный Код. Некоторые уже начали действовать. Имея дело с Цветком Семи Грехов, лучше всего принять дополнительные меры предосторожности, – рассмеялся Юань Тесинь. Затем он отключил связь.
– На этот раз в борьбе участвуют и другие крупные силы? – выражение лица Ши Фэна внезапно стало серьёзным.
В прошлом именно Звёздному Альянсу в конце концов удалось заполучить Каменные Горы. Тогда средний уровень игроков был намного выше. Каменные Горы также были в основном развиты. Довольно много региональных подземелий, которые могли бы производить Магические кристаллы, появилось так же и в других королевствах и империях. Следовательно, различные главные силы Божественного Домена, естественно, не потрудились бы сделать всё возможное, чтобы заявить свои права на Каменные Горы.
Однако в этой жизни всё было по-другому.
Ему удалось получить Город Каменного Леса намного раньше благодаря использованию специальных средств. Однако это также привело к ситуации, когда получение Города Каменного Леса было равносильно тому, чтобы претендовать на Каменные Горы.
– Похоже, на этот раз я немного переборщил, – Ши Фэн не мог удержаться от горького смеха и покачал головой. – Но, если бы сейчас я не воспользовался возможностью получить Город Каменного Леса, в будущем сделать это стало бы намного сложнее. Также он не стал бы золотой жилой, как сейчас. Бог с ним. Поскольку всё уже дошло до этого, я могу решать проблемы только по мере их поступления.
Подумав об этом, Ши Фэн начал анализировать информацию, полученную от Тайного Павильона.
"Корпорация Исходный Код действительно разошлась. На самом деле они нацелены и на членов основной группы", – Ши Фэн невольно втянул в себя холодный воздух после прочтения отчета.
У Цветка Семи Грехов была очень высокая запрашиваемая цена.
Корпорация Исходный Код заплатила за две смерти каждого члена главных сил Нулевого Крыла. Хотя это число было намного меньше, чем для высших руководителей Нулевого Крыла, за которых корпорация заплатила за десять смертей каждого, это всё равно значительно ослабило бы основные силы Нулевого Крыла.
"Но на самом деле люди из Цветка Семи Грехов наверняка смотрят на Нулевое Крыло свысока. Чтобы разобраться с нами, они отправляют менее пятидесяти членов", – бросив взгляд на список убийц, Ши Фэн сразу же понял, насколько уверенно держится Цветок Семи Грехов.
Они вообще не утруждали себя тем, чтобы полагаться на цифры.
Хотя информация Тайного Павильона не была полной, судя по тому, что было в отчёте, каждый из этих людей в Божественном Домене мог считаться экспертом высшего уровня. Все они были тридцать третьего уровня и выше, и даже их самое низкое снаряжение было сетовой экипировкой тридцатого уровня ранга чистого золота.
"Тайный Павильон действительно очень силён. У них даже есть общая оценка боевых стандартов этих людей".
Внимательно изучив отчёт Тайного Павильона, Ши Фэн получил новое представление о гильдии.
Тайный Павильон был просто ужасен.
По сравнению с уровнем детализации этого отчета, информация, которую Тайный Павильон опубликовал в списке экспертов Божественного Домена, была детской игрой.
Однако Цветок Семи Грехов и впрямь был так же страшен, как о нём ходили слухи.
Из тех убийц, которых послала организация, более тридцати человек уже ступили в область микровосприятия. Независимо от того, в какой гильдии эти эксперты состояли бы, они, несомненно, вошли бы в число лучших членов гильдии, но Цветок Семи Грехов фактически сумел поглотить более тридцати таких людей. Из этих тридцати с лишним человек семерым даже удалось достичь следующей ступени области микровосприятия – области текучей воды.
Однако самый могущественный убийца, посланный Цветком Семи Грехов, не был одним из тех семи экспертов в области текучей воды. Этот эксперт достиг более далёкой области.
Категоризация боевой мощи игрока с использованием боевых стандартов, таких как область микровосприятия, была концепцией, которая существовала еще до запуска Божественного Домена. Более того, она существовала уже очень давно, так что теоретическая установка, лежащая в основе этой концепции, давно была доведена до совершенства. Эта система не была оригинальной для Божественного Домена. Просто благодаря Божественному Домену концепция области микровосприятия стала известна широкой публике.
Тогда Ши Фэн узнал о боевых областях, разделяющих опытных игроков, только после того, как соприкоснулся с Божественным Доменом.
Всего существовало три области дифференциации [1]: область микровосприятия, область текучей воды и область пустоты.
Из этих трёх областей последняя была самой высокой. Между тем, только те, кто сумел войти в область микровосприятия, считались истинными экспертами высшего уровня в Божественном Домене. Каждый из этих экспертов был способен самостоятельно противостоять целой армии игроков.
Между тем, над областями дифференциации будет находиться домен. Однако монстры, которым удавалось достичь домена, были так же редки, как Перо Феникса. Одним из таких существ был Боевой Дракон. Если бы тогда, чтобы подавить боевого Дракона, Ши Фэн не полагался бы на свои характеристики в дополнение к помощи своего личного охранника Кайта, победить Боевого Дракона было бы совершенно невозможно. Если бы борьба затянулась, Ши Фэн бы проиграл.
В настоящее время, хотя Ши Фэн всё ещё имел преимущество в снаряжении, это преимущество постоянно сокращалось.
"Похоже, что этот эксперт области пустоты собирается иметь дело со мной?" – Ши Фэн, естественно, догадался об этом.
Даже если он сможет успешно справиться со своим противником, другие члены гильдии…
[1. Где-то когда-то мы уже должны были делать об этом пометку. Схема этих областей выглядит так: область дифференциации (область микровосприятия, область текучей воды, область пустоты), домен.
Так уж вышло, что как на китайском, так и на английском область дифференциации (Realms of Refinement) и область микровосприятия (Refinement Realm) звучат почти одинаково.
Раньше уже были моменты, когда, подразумевая область дифференциации, в тексте использовалась область микровосприятия (Refinement Realm). Мы следовали за анлейтом и будем продолжать так же. Но попытались максимально различить эти два понятия в русском переводе и так же дать небольшое понимание читателю.]
Империя Огненного Крыла, имперская столица.
– Тесинь, твои переговоры прошли успешно? – спросил белобровый юноша в холодных одеждах, переводя взгляд на Юань Тесиня, который только что вошёл в комнату.
Юань Тесинь был одним из старейшин Тайного Павильона, его положение в гильдии было очень высоким. Более того, в этом году ему исполнилось уже пятьдесят лет.
И все же, несмотря на то, что белобровый юноша прямо называл Юань Тесиня по имени, тот не выказывал никаких признаков недовольства. Напротив, Юань Тесинь осторожно передал юноше контракт, который он подписал с Ши Фэном в очень уважительной манере, и серьезно сказал:
– Как и предполагал лидер гильдии, Чёрное Пламя был очень проницательным в принятии решения. Теперь мы можем немедленно приступить к строительству резиденции нашей гильдии в Городе Каменного Леса.
Если бы Ши Фэн был здесь прямо сейчас, он определённо был бы шокирован.
В конце концов, глава гильдии Тайного Павильона на самом деле был молодым человеком.
– Ох, спасибо за Вашу тяжёлую работу. Тогда пусть Вэнь Яо приведёт туда детей. На этот раз мы можем позволить этим детям немного расширить свой кругозор, – с момента запуска Божественного Домена виртуальный игровой мир уже не был таким приятным местом для общения, как раньше. Белобровый юноша взглянул на контракт и с удовлетворением принял его. Затем он повернулся, чтобы посмотреть на Юань Тесиня, и, улыбаясь, спросил: – Тесинь, просто спроси то, что у тебя на уме.
– Лидер гильдии, Цветок Семи Грехов уже нацелился на Нулевое Крыло. Если мы включим и тех других людей, то у Нулевого Крыла просто нет шансов защитить Город Каменного Леса. Разве этим мы не делаем ненужный шаг? – не удержался от вопроса Юань Тесинь.
– На самом деле, это не может считаться ненужным шагом. Я просто надеюсь, что Нулевое Крыло проверит Цветок Семи Грехов. Если мы сумеем заставить других тоже открыться, то выиграем от этого обмена, – смеясь, ответил белобровый юноша. Затем он достал документ и положил его перед Юань Тесинем, сказав: – Ты поймёшь, как только взглянешь на это.
Юань Тесинь был внутренне очень смущён словами юноши. Он быстро начал листать документ.
– Как это возможно?! – Юань Тесинь был потрясен. – Появился Серебро? Может быть, здесь какая-то ошибка? Нулевое Крыло – это всего лишь гильдия выскочка. Хотя этот Чёрное Пламя действительно обладает некоторыми способностями, но не настолько, чтобы Серебру надо было действовать лично. Разве нет?
– Я не уверен, будет ли Серебро действовать лично или нет. Тем не менее он наверняка пойдёт с группой, которая собирается атаковать Нулевое Крыло. Если он захочет действовать, то это будет прекрасная возможность для нас собрать о нём некоторую информацию, – сказал белобровый юноша, качая головой. Серебро был частью верхнего эшелона Цветка Семи Грехов. Даже для Тайного Павильона добыть информацию о Серебре было чрезвычайно трудно. Между тем, прекрасная возможность сделать это только что появилась перед ними, и он не хотел позволить другим из Цветка Семи Грехов эту возможность разрушить.
Если бы другие члены Цветка Семи Грехов быстро победили Нулевое Крыло, то такой высший эксперт, как Серебро, естественно, не предпринял бы никаких действий, потому что Нулевое Крыло просто не обладало этой квалификацией. Однако, если бы Нулевое Крыло смогло заставить Цветок Семи Грехов вступить в ожесточенную битву, вероятность того, что Серебро начнет действовать, стала бы намного выше.
– Лидер гильдии, можно мне тоже пойти? – Юань Тесинь обычно был спокойный и собранный, но сейчас в его глазах был намёк на волнение.
Серебро был существом, похожим на легенду в виртуальном игровом мире. Каждый раз, когда он начинал действовать, он вызывал потрясающее ощущение. Однако людей, которые знали о нем, было крайне мало, так как различные крупные силы взяли бы на себя инициативу держать эту информацию в тайне, не давая обычным силам вообще никакого шанса узнать о Серебре.
– Иди, если хочешь, но не вызывай никаких подозрений. Будет лучше, если ты замаскируешься, – ответил белобровый юноша. Затем он достал тёмно-серое кольцо с выгравированными на нём пурпурными эльфийскими словами, само кольцо излучало эффект свечения, присущий только предметам темного золота.
– Я всё понимаю, – сердце Юань Тесиня бешено забилось, когда он услышал слова юноши. Затем он взял кольцо и поспешно покинул кабинет главы гильдии.
* * *
Вершина мира, Пасть Дракона.
Пасть Дракона представляла собой карту, заполненную крутыми и извилистыми тропами, и эти тропы тянулись вниз, к бездонному кратеру. Кратер был похож на огромную пасть, которая пыталась поглотить все вокруг.
В этот момент Ши Фэн стоял у входа на небольшую тропинку, глядя вниз на открывшееся перед ним зрелище.
"Неудивительно, что это место называется Пасть Дракона. Отсюда просто невозможно увидеть дно этого кратера. Повсюду вокруг этого места раздается тревожный звон. Это и правда не место для обычных людей", – когда Ши Фэн огляделся вокруг, он почувствовал предчувствие смерти, исходящее отовсюду в округе Пасти Дракона. И всё же, как ни странно, он не видел здесь никаких признаков опасности.
В его поле зрения не было ни одного монстра. Тем не менее интуиция подсказывала ему, что он может лишиться жизни в любой момент, если ступит на эту тропу.
Однако на этот раз у Ши Фэна не было другого выбора, кроме как проигнорировать свою интуицию и шагнуть вперёд.
Убийцы из Цветка Семи Грехов обладали ошеломляющей силой.
С силой более тридцати экспертов микровосприятия, семи экспертов текучей воды и одного эксперта пустоты, которые все были экипированы снаряжением высшего тридцатого уровня, не говоря уже о том, чтобы убить основную силу Нулевого Крыла, группа могла даже попытаться убить главную силу супер-гильдии.
В Нулевом Крыле, кроме самого Ши Фэна, который был экспертом текучей воды, не было никого другого в пределах области дифференциации. Даже имея преимущество в атрибутах, Ши Фэн очень ясно понимал, что главные силы Нулевого Крыла не имели никаких шансов против такого количества экспертов микровосприятия. Результат не изменится, даже если они используют Силу тьмы.
В конце концов, если даже члены главной силы Нулевого Крыла обладали навыками берсерка, то как могло случиться, что эти эксперты микровосприятия не получили себе что-то аналогичное?
Даже если не все из Цветка Семи Грехов сумели заполучить в свои руки навык с эффектом берсерка, пока перед ними было мало противников, эти немногие люди могли легко уничтожить всю основную силу Нулевого Крыла.
Будь то Водяная Роза, Фиолетовое Облако или Танцующее Пламя, все три девушки обладали огромным потенциалом. К сожалению, наличие потенциала не обязательно означало, что они были сильны прямо сейчас.
Если бы у них было несколько лет, чтобы вырасти... Нет, даже если бы было всего лишь полгода, если бы он правильно направлял их и помогал им полностью реализовать свой потенциал, без сомнения, они смогли бы превзойти этих экспертов. Однако сейчас просто не хватало времени.
Из сообщения Тайного Павильона Ши Фэн знал, что Цветок Семи Грехов всё ещё находится в процессе подготовки, которая может занять от трёх до пяти дней. Следовательно, они вполне могли принять меры в течение этих трёх-пяти дней. Однако он не обладал методом, позволяющим значительно повысить силу каждого человека за столь короткий промежуток времени.
Совершенствование боевых приемов требовало времени и накопления опыта, не говоря уже о том, чтобы ступить в непостижимую область дифференциации.
Несмотря на то, что Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако были всего лишь в миллиметре от входа в область микровосприятия, независимо от того, что они делали, они не смогли достичь прорыва. Даже у Ши Фэна не было никаких методов, чтобы помочь им прорваться.
В противном случае область микровосприятия не стала бы той великой пропастью, которая отделяет обычных экспертов от экспертов высшего уровня в Божественном Домене.
Даже супер-гильдии было бы очень трудно воспитать эксперта микровосприятия.
Хотя существовал вариант привлечения Танцующего Пламени и других для повышения уровня, возможные улучшения с помощью этого метода были ограничены. В течение четырёх-пяти дней самое большее, что он мог сделать, это помочь всем в главных силах получить ещё два уровня.
Первая причина этого заключалась в том, что теперь все были уже на высоком уровне. Количество опыта, которое им требовалось для повышения уровня, было очень большим.
Другая причина заключалась в том, что, хотя он был способен убивать монстров, которые были на много уровней выше его самого, другие не могли этого сделать. В лучшем случае они могли служить только поддержкой. Если бы опыт монстров, которых он убил, был разделён между сотней игроков, общая скорость прокачки основной силы Нулевого Крыла была бы лишь немного быстрее, чем у обычного эксперта.
Вместо того, чтобы делать такие бесполезные действия, Ши Фэн решил пойти на всё.
Хотя Меч Соломона был разбит на пять частей, даже самый слабый фрагмент мог улучшить силу человека до очень пугающей степени.
До тех пор, пока он сможет добыть оружие, спрятанное в Пасти Дракона, возможно, юноше удастся изменить свою судьбу в предстоящей битве с Цветком Семи Грехов.
Когда Ши Фэн углубился в кратер по небольшой тропинке, он снова использовал свиток Усиления магии, чтобы вызвать демона пятьдесят второго уровня третьего порядка, чтобы справиться с неожиданными ситуациями.
Однако, даже пройдя более трёх часов, Ши Фэн не встретил ни одного монстра. Его окружало гробовое молчание. Иногда он также слышал мучительные крики, как будто рядом с ним стоял невидимый призрак.
Не желая терять слишком много времени, Ши Фэн активировал Всадника ветра и быстро спустился по тропинке. Наконец, проведя в пути ещё около двух часов, он оказался на дне кратера.
– Статуи?
На тёмном дне Ши Фэн обнаружил множество живых каменных статуй, вырезанных в виде различных существ: людей, эльфов, полуорков и многих других. У каждой из этих статуй было на лице выражение ужаса. Как будто они увидели что-то очень страшное.
Прежде чем Ши Фэн смог продолжить анализ этих статуй, в его ушах раздался звук разбивающегося камня. Он быстро перевёл взгляд на источник звуков, обнаружив более дюжины чёрных теней, двигающихся вокруг. Эти чёрные тени были крошечными, размером примерно с кулак обычного человека. Однако их скорость была ужасающей; невооружённым глазом было практически невозможно угнаться за ними. Самое главное, что каждая из этих теней вызывала у Ши Фэна тяжёлое чувство страха.
Тем временем, эти чёрные тени приближались к Ши Фэну со скоростью молнии.
Дно кратера было очень тёмным. В результате Ши Фэн был застигнут врасплох, когда внезапно появилась около дюжины теней. У него не было времени, чтобы направить демона третьего порядка на свою защиту.
Увидев три тени размером с кулак, летящие прямо на него, Ши Фэн немедленно переключил Ауру Ветра Кольца Семи Светил на Ауру Земли и активировал Абсолютную защиту.
Внезапно тело Ши Фэна окружило бледно-жёлтое свечение. Чёрные тени создавали мощные толчки, врезаясь в золотой барьер.
От мощного удара Ши Фэн отлетел более чем на десять метров.
После получения бомбардировки Ши Фэн сумел раскрыть истинную личность чёрных теней.
[Кварцевый червь] (особая элита)
Уровень: 60
HP 420 000/420 000
Эти Кварцевые черви были сделаны из чёрных кристаллов кварца. Вдобавок к их маленьким телам и поразительной скорости, их было чрезвычайно трудно обнаружить в этой темноте. Хотя эти особые элиты имели низкий уровень здоровья, их сила атаки была пугающе высока.
Так много Кварцевых червей могли бы мгновенно убить даже игрока второго порядка.
К счастью, у Ши Фэна была Абсолютная защита. Несмотря на то, что эти Кварцевые черви являлись особой элитой шестидесятого уровня, они не могли пробиться сквозь защиту активируемого навыка Ауры Земли.
Однако по мере того, как тикали секунды, появлялось всё больше Кварцевых червей.
В мгновение ока почти шестьдесят Кварцевых червей окружили Ши Фэна. Он невольно вздрогнул, почувствовав на себе многочисленные блестящие красные глаза-бусинки.
Эти Кварцевые черви не давали Ши Фэну возможности убежать, так как окружили его и забаррикадировали потоком атак.
С каждой секундой Ши Фэн слышал несколько десятков ударов. Ощущение было такое, будто кто-то стреляет в него из автоматического ружья. Ши Фэн не мог оказать никакого сопротивления.
Когда срок Абсолютной защиты подойдёт к концу, Ши Фэн умрет.
Кварцевые черви могли утопить игрока до смерти. Ши Фэн был рад, что он обладал таким навыком, как Абсолютная защита. В противном случае, даже если парень придёт сюда после достижения пятидесятого уровня и получения своего класса второго порядка, смерть будет единственным исходом, который его ждет.
За две секунды до того, как Абсолютная защита исчезла, Демон третьего порядка, стоящий на некотором расстоянии, начал произносить заклинание, бросая заклинание третьего порядка, Шторм забвения, на область, где стоял Ши Фэн.
Шторм забвения был масштабным разрушительным заклинанием третьего порядка, которое имело эффективную площадь в пятьдесят метров. Он мог легко окутать Ши Фэна и Кварцевых червей.
Внезапно в воздухе появился массивный синий магический массив. Затем из магического массива спустился огромный торнадо.
Все они, Ши Фэн и Кварцевые черви, были втянуты в торнадо и атакованы бесчисленными лезвиями ветра со всех сторон.
И тут же здоровье Кварцевых червей стало уменьшаться со скоростью, видимой невооруженным глазом. Тем временем торнадо отправило Ши Фэна в небо.
В тот момент, когда срок действия Абсолютной защиты подходил к концу, Ши Фэн немедленно остановил демона третьего порядка от каста заклинания.
Внезапно торнадо исчез.
Взглянув на Кварцевых червей, которых подняло в воздух на высоту выше ста метров, Ши Фэн понял, что у особой элиты осталось лишь небольшое количество здоровья: от минимума в десять или двадцать тысяч НР, до максимума тридцати или пятидесяти тысяч НР. Если бы Ши Фэн не остановил заклинание демона, эти Кварцевые черви погибли бы.
Однако, если бы Ши Фэн не остановил заклинание, он бы тоже умер.
Зависнув в воздухе, и игрок и монстры, ни один из которых не мог летать, начали спускаться.
Ши Фэн быстро активировал Освобождение от силы тяжести, замедляя свой спуск до менее чем одной десятой его начальной скорости. В то же самое время он приказал демону третьего порядка внизу наложить заклинание третьего порядка, Знойный шторм, на его и Кварцевых червей посадочную площадку.
Знойный шторм не был масштабным разрушительным заклинанием. Скорее всего, это было конусовидное АоЕ заклинание с дальностью действия двадцать метров.
Шторм забвения не только отправил свои цели в воздух, но и собрал их в одном месте. Следовательно, Знойный шторм мог легко окутать зону высадки. Однако из-за разницы в скорости их спуска Кварцевые черви приземлились, а Ши Фэн все еще плыл вниз.
Внезапно демон третьего порядка выпустил из своих рук бесчисленное количество огненных клинков, и огненная атака поглотила Кварцевых червей.
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Повреждения свыше ста тысяч единиц появились над Кварцевыми червями. Особые элиты с низким уровнем здоровья не могли вынести этого пылающего штурма.
Только после того, как Знойный шторм закончился, Ши Фэн приземлился. Земля была усеяна трупами Кварцевых червей и добычей. Между тем, шкала опыта Ши Фэна быстро заполнялась.
Кварцевые черви были особой элитой шестидесятого уровня. Хотя опыт, которым они вознаграждали, был меньше, чем то, что предлагали обычные особые элиты шестидесятого уровня, все же это было намного больше, чем элиты шестидесятого уровня.
Более того, сейчас Ши Фэн был всего лишь тридцать пятого уровня. Бонусный опыт, который он получил от борьбы с монстрами, которые были на двадцать пять уровней выше его, был впечатляющим. Однако бонус опыта, который можно было получить, убивая монстров более высокого уровня, был не безграничен, ограничившись двадцатью уровнями. Следовательно, максимум, получаемый опыт игроками будет увеличен в двадцать раз.
Даже в этом случае увеличение в двадцать раз всё равно обеспечило бы Ши Фэну преувеличенное количество опыта.
После этой короткой битвы Ши Фэн поднялся с девяти процентов тридцать пятого уровня до девяноста восьми процентов тридцать пятого уровня. Он был всего в двух процентах от достижения тридцать шестого уровня. С этим уровнем он мог бы занять первое место в рейтинге Королевства Звёзд и Луны.
В настоящее время игрок номер один в рейтинговом списке Королевства Звёзд и Луны только приблизился к тридцать пятому уровню. Ему всё ещё нужно было полдня гриндить, прежде чем переступить порог тридцать пятого уровня.
– Этот метод прокачки совсем не плох, – Ши Фэн не мог сдержать улыбки, глядя на полученный опыт.
К сожалению, обнаружить особые элиты было нелегко. Даже в Каменных Горах, региональном подземелье режима Асуры, так много особых элит не появлялось бы одновременно. В группе из ста элитных монстров, могли присутствовать примерно восемь или девять особых элит. Следовательно, было почти невозможно найти большие группы особых элит, как в случае с Кварцевыми червями, на которых можно было бы подзаработать опыта.
Кроме того, заклинание третьего порядка призванного демона, Шторм забвения, имел относительно длительный период восстановления – семьдесят минут. К сожалению, у Демона не было никакой другой комбинированной атаки, которая могла бы мгновенно убить группу особых элит шестидесятого уровня.
Самое главное, что Ши Фэну было бы очень трудно снова обнаружить так много Кварцевых червей.
После того, как Ши Фэн уничтожил волну Кварцевых червей, в этом районе снова воцарилась тишина. Единственными Кварцевыми червями в этом районе были трупы на земле.
Хотя Кварцевые черви не давали большого опыта, добыча, которую они сбросили, была относительно хорошей. Кроме того, Ши Фэн имел увеличивающее удачу Сердце Икара. Шестьдесят с лишним Кварцевых червей довольно много снаряжения пятидесятого уровня бронзового и таинственно-железного ранга. Особая элита даже отбросила инженерный чертёж.
– Ослепляющая бомба? – Ши Фэн был в восторге.
Можно было бы производить много интересных предметов с помощью инженерии. Однако очень немногие инженерные предметы могли быть использованы в бою.
Возьмем, к примеру, Ледяную гранату. Она не только могла нанести вред, но и обладала эффектом контроля. К сожалению, такие изделия могли производить только мастера-инженеры. Кроме того, эти чертежи было чрезвычайно трудно получить. И всё же, если кто-то пытался купить эти предметы, их цены были необычайно высоки. Обычные игроки не могли позволить себе их использовать.
Ослепляющая бомба была не так совершенна, как Ледяная граната. Она не могла нанести никакого урона. Однако его было очень легко изготовить. Необходимые материалы не были особенно редкими. Следовательно, это был один из самых распространенных инструментов в полевых сражениях.
Ослепляющая бомба могла временно ослепить всех существ в пределах ее досягаемости, хотя ее воздействие на игроков было уменьшено.
После того как Ши Фэн закончил раскладывать добычу и собрался уходить отсюда…
По какой-то причине внешний слой камня на статуях начал исчезать, открывая первоначальный вид этих статуй.
Каждый из этих восстановленных индивидуумов излучал пугающую ауру. Ши Фэн почувствовал огромное давление со стороны этих существ и был охвачен желанием убежать.
Но эти раскаменевшиеся личности заметили Ши Фэна.
Под взглядами этих оживших личностей Ши Фэн не смел делать никаких резких движений.
Каждый из этих NPC, будь то человек, эльф или полуорк, имел поразительный и пугающий уровень.
Уровень сто пятьдесят!
Даже обычный монстр на этом уровне мог убить Ши Фэна без особых усилий, не говоря уже о людях и эльфах, которые являлись классами третьего порядка.
– Молодой человек, это Вы спасли нас? – спросил мужчина средних лет, повернувшись к Ши Фэну, и его прежняя аура внезапно исчезла.
Этот мужчина средних лет был Великим Магом третьего порядка. Даже в Городе Белой Реки его считали бы невероятно могущественным человеком. Игрокам было бы трудно завоевать внимание такого персонажа.
– Я не совсем уверен. Я просто убрал Кварцевых червей, живущих здесь, – честно сказал Ши Фэн, успокаиваясь после того, как не увидел злого умысла среди этих NPC.
Услышав, что Ши Фэн упомянул Кварцевых червей, эти NPC сто пятидесятого уровня осмотрели свое окружение, на их лицах появилось недоумение. Было очевидно, что они тоже не уверены в сложившейся ситуации.
После того, как эти NPC тихо поболтали между собой, Великий Маг третьего порядка по имени Кэрриан Уокер подошёл к Ши Фэну.
– Хотя мы и не знаем точно, что именно произошло, мы уверены, что Ваши действия спасли нас. В знак нашей благодарности мы единогласно решили подарить Вам этот предмет, – сказала Кэрриан Уокер. Затем он достал пурпурно-золотую эмблему в форме молнии и осторожно передал её Ши Фэну. – Эта эмблема – почётная эмблема нашей Императорской Армии. Мы надеемся, что Вы примете её.
Ши Фэн принял эмблему. Когда он изучил эту информацию, то был шокирован.
[Эмблема Императора Грома]
Это почетная эмблема Империи Громового Зверя. Она дает владельцу почетное гражданство в Империи Громового Зверя.
"Разве Империя Громового Зверя не была давным-давно уничтожена?"
Ши Фэн знал довольно много об истории Божественного Домена. Империя Громового Зверя была одной из самых могущественных империй в Божественном Домене. В период своего расцвета ее территория охватывала более дюжины королевств. На континенте Божественного Домена ни одно царство или империя не осмеливалось выступить против нее.
Правителем Империи Громового Зверя был Император Грома Кайзер.
Однако согласно историческим записям Божественного Домена, чтобы преследовать вечную жизнь и стать Богом, Кайзер нарушил множество табу. В результате его действия вызвали гнев Богов, и имперская столица внезапно исчезла. После исчезновения столицы Империя Громового Зверя раскололась на множество королевств.
К этому моменту Империя Громового Зверя уже давно перестала существовать.
Естественно, эмблема Императора Грома также не имела никакого значения.
– Юный авантюрист, хотя мы и освободились, у нас есть много товарищей, которые всё ещё живут под проклятием. Мы надеемся, что Вы сможете спасти их. Если Вы преуспеете, мы представим Вам величайшее сокровище империи, – сказал Кэрриан Уокер, глядя на Ши Фэна, и в его глазах отразилось ясное ожидание.
– А разве Вы со мной не пойдете? – уточнил Ши Фэн.
Кэрриан Уокер покачал головой:
– Наше время в этом мире давно истекло. Хотя проклятие снято, наши силы иссякают. Более того, по мере приближения к этому месту мы всё быстрее теряем силы. В этот момент только ты можешь спасти наших товарищей.
– Тогда ладно. Я Вам это обещаю. Куда же мне идти, чтобы спасти Ваших спутников? – когда Ши Фэн услышал о сокровищах империи, он подумал, что это может быть связано с оружием, за которым он охотился.
Ключ, который он получил, указывал на то, что оружие спрятано в Пасти Дракона.
Поскольку в прошлом это была чрезвычайно могущественная империя, Империя Громового Зверя, должно быть, накопила несметные сокровища. Оружие, которое он искал, вполне могло занять место в имперской казне.
Вместо того, чтобы искать оружие вслепую, он мог бы принять это задание.
– Мы всего лишь люди, сбежавшие из столицы империи. Наши спутники всё ещё находятся в ловушке в столице. Это карта столицы империи. Надеюсь, это тебе поможет, – сказал Кэрриан Уокер. Затем он достал карту имперской столицы и передал ее Ши Фэну.
Система: эпический квест "Прошлое Империи" принят.
Содержание квеста: Спасите людей внутри имперской столицы в течение десяти дней. Если задание не будет выполнено в течение отведенного времени, на Вас будет наложено проклятие окаменения. Награды неизвестны.
"Эпический квест с ограничением по времени в десять дней?" – Ши Фэн был моментально ошеломлён, услышав системное уведомление. Он и представить себе не мог, что поиски окажутся такими трудными.
Однако, поразмыслив немного, он нашёл это вполне разумным.
Оружие, которое он искал, не было пустяковым предметом. Как же игра могла так легко его предложить?
После того, как Ши Фэн принял карту, он вызвал еще одного демона третьего порядка. С двумя демонами третьего порядка, идущими впереди, было бы намного легче справиться с Кварцевыми червями.
Теперь, когда у Ши Фэна была карта, его продвижение в лабиринт подземных туннелей Пасти Дракона стало намного легче.
После того как Ши Фэн достиг второго подземного слоя Пасти Дракона, в тёмных туннелях появилось множество демонических тварей. Одним взглядом Ши Фэн насчитал более пятисот особей. Монстры плотно прижались друг к другу, преграждая путь Ши Фэну.
[Гигантская окаменевшая крыса] (демонический зверь, элита)
Уровень: 60
HP: 300 000/300 000
Без колебаний Ши Фэн приказал двум демонам третьего порядка убрать этих крыс.
Когда Гигантские крысы увидели двух демонов третьего порядка, они издали пронзительные крики, набрасываясь на тех. Они не выказывали никакого страха перед двумя демонами.
Обычно даже монстры боятся могущественного врага, но эти Гигантские крысы не боялись.
Ши Фэн использовал одного демона, чтобы привлечь внимание этих Гигантских окаменевших крыс, в то время как другой демон произнёс заклинание третьего порядка.
Окаменевшие крысы обладали очень высокой силой атаки. Даже против демона третьего уровня их укусы наносили более тысячи единиц урона. Если бы эти элиты столкнулись с игроком-танком того же уровня, они могли бы легко поглотить половину здоровья этого игрока.
Тем временем эти Гигантские окаменевшие крысы атаковали группами с дюжиной особей. Они мгновенно пожирали игроков того же уровня. Только демон третьего порядка с девятью миллионами НР мог долго противостоять их атаке.
– Вот это да…
Ши Фэн внезапно заметил, что демон третьего порядка, который сдерживал крыс, начал проявлять признаки окаменения. Часть его тела уже начала приобретать тускло-серый оттенок.
"Может быть, именно поэтому даже игроки четвёртого порядка находили тут свою смерть?" – Ши Фэн не верил, что эти Гигантские крысы способны победить игрока четвёртого порядка только своими мощными укусами. Однако совсем другое дело, если бы они могли заставить свою цель окаменеть.
Глядя на статистику демона третьего порядка, хотя тот потерял менее одного процента своего здоровья, появилось дополнительное значение окаменения. В настоящее время демон показывал значение окаменения ноль целых и восемьдесят четыре сотых процента, и с каждым укусом Гигантских крыс это значение немного увеличивалось.
Излишне говорить, что как только это значение окаменения достигнет ста процентов, даже если у демона третьего порядка всё ещё останется сто процентов его здоровья, он превратится в камень.
"Так вот как они работают", – Ши Фэн не мог не вздохнуть с облегчением.
К счастью, он использовал для нападения только своих вызванных демонов. Если бы он сам столкнулся с этими чудовищами, последствия были бы ужасны.
Демоны третьего уровня, которых он вызвал, могли продержаться пять часов. С увеличением скорости окаменения, хотя они не продержались бы целых пять часов против этих монстров, у них не должно было бы быть никаких проблем в борьбе в течение трех или четырех часов. К счастью, он мог вызывать нового демона раз в три часа. Другими словами, он мог положиться на своих призванных демонов, чтобы те сражались за него, не беспокоясь о том, что они окаменеют или будут мешать его прогрессу.
Под контролем Ши Фэна два демона пятьдесят второго уровня третьего порядка быстро пронеслись через всех Гигантских окаменевших крыс в каменном зале.
Вслед за чётким звуком системного уведомления Ши Фэна охватило золотое сияние. Наконец-то он достиг тридцать шестого уровня. Без колебаний Ши Фэн поместил десять свободных очков атрибутов, которые он только что получил, в ловкость, частично компенсируя потерю двадцати пяти очков ловкости, которую он ранее перенес.
Гигантские окаменевшие крысы были элитой шестидесятого уровня, и они сбрасывали ценную добычу. Помимо некоторых материалов, они сбросили много снаряжения пятидесятого уровня и выше обычного и бронзового рангов. Во внешнем мире Ши Фэну пришлось бы фармить гораздо дольше, чтобы получить так много предметов.
– А? Книга навыка второго порядка! – Ши Фэн был слегка удивлён, когда взял из кучи Книгу, украшенную серебряным шёлком.
В Божественном Домене большинство базовых классовых навыков изучались у инструкторов NPC, в то время как некоторые из немного более мощных навыков добывались из квестов. Что же касается высокоуровневых навыков, то их можно было бы получить, покупая навыки наследия, который предоставляла система.
Навыки нулевого порядка обычно можно было найти в полях или подземельях. Однако навыки первого порядка практически никогда не падали, увеличивая сложность их получения в геометрической прогрессии.
По правде говоря, большинство навыков первого порядка, которые сбрасывали монстры, можно было получить, покупая их за очки наследия. Если бы кто-то получил такой навык от монстров, им не пришлось бы тратить свои очки наследия, чтобы разблокировать этот навык, и они могли бы потратить эти очки на изучение других навыков.
Обычные навыки наследия первого порядка в основном стоят два очка наследия для изучения. Между тем, игроки получали только одно очко за каждые три уровня. Следовательно, игрок должен был бы повысить уровень шесть раз, чтобы научиться обычному навыку первого порядка.
Если навыки первого порядка уже были такими дорогими, то не было никакой необходимости упоминать навыки второго порядка.
Даже самый распространенный навык второго порядка стоит четыре очка наследия. Чтобы выучить его, нужно было двенадцать раз повысить уровень. Поэтому в Божественном Домене Книги навыков были чрезвычайно ценны.
В настоящее время текущая ставка для обычной Книги навыков первого порядка может даже соперничать с предметом экипировки чистого золота тридцатого уровня. Если бы это был мощный навык первого порядка, такой как спасение жизни, атака АоЕ, контроль, удаление контроля или навык взрывного типа, никто не продал бы его даже за цену оружия темного золота тридцатого уровня, а тем более за что-либо ранга чистого золота.
Оружие и снаряжение будут отбрасываться по мере повышения уровня игроков. Однако навыки этого не сделают.
Никто не будет жаловаться на слишком большое количество навыков.
Коэффициент выпадения Книг навыков первого порядка в крупномасштабном командном подземелье адского режима составлял примерно два процента.
Но в крупномасштабных командных подземельях адского режима, которые были пятидесятого уровня и выше, коэффициент выпадения Книг навыков второго порядка составлял менее трёх десятых. Получение одного такого было в основном связано с удачей.
Поэтому Ши Фэн был поражён, когда понял, что Гигантские окаменевшие крысы сбросили Книгу навыков второго порядка.
Ши Фэн проверил Книгу навыков, обнаружив, что это был общий навык ближнего боя второго порядка, Тёмный призрак.
[Тёмный призрак] (навык второго порядка)
Разделяет пользователя на четырёх для одновременной атаки. Каждый двойник наносит 100% урона основного тела.
Продолжительность: 4 секунды.
Время восстановления: 2 минуты
Требование к уровню: класс второго порядка или выше.
"Я помню, как в прошлом кто-то обменял этот навык Тёмного призрака на эпический предмет с относительно хорошими атрибутами. Я никогда не думал, что найду его здесь", – Ши Фэн потерял дар речи.
Общие Книги навыков были гораздо более ценными, чем классовые Книги навыков, поскольку их можно было использовать в различных битвах.
Особенно это казалось навыка Темного призрака. Если он вдруг разделится на четыре одинаковые копии, кто осмелится подойти к нему?
Таким образом, среди общих навыков второго порядка Темный призрак занимал относительно близкое к вершине место. Многие игроки ближнего боя стремились к этому навыку. Если использовать этот навык в решающий момент, он может переломить ход битвы.
"Жаль, что я ещё не могу ему обучиться. Мне придётся подождать, пока я не достигну второго порядка", – Ши Фэн удовлетворённо спрятал Книгу навыков Тёмного призрака. Затем он приказал демонам третьего порядка наступать.
Второй подземный этаж был похож на огромный лабиринт. Даже с картой в руках Ши Фэну было очень трудно по нему продвигаться.
На протяжении всего своего путешествия он время от времени натыкался на гнезда Гигантских окаменевших крыс.
Когда ему попадалось такое на пути, у юноши не было другого выбора, кроме как остановиться и зачистить гнездо. Иначе он не мог бы рисковать идти дальше.
Кроме того, из-за проблемы окаменения стало гораздо труднее контролировать демона третьего порядка, который сдерживал Гигантских крыс. В конце концов, Ши Фэн полностью отказался от демона третьего порядка и позволил Гигантским крысам атаковать его. Со здоровьем демона третьего порядка и Цветком жизни Ши Фэна, Гигантские окаменевшие крысы никогда не убьют его.
Хотя убийство крыс отнимало много времени, тот факт, что эти элиты могли сбросить Книги навыков второго порядка, мотивировал Ши Фэна. Кроме того, он также мог получить много опыта.
Пока Ши Фэн исследовал второй подземный этаж Драконьей Пасти, он проинструктировал Легион Тёмных Богов, который всё это время тренировался, принять меры, углубляясь в Каменные Горы.
Будучи региональным подземельем режима Асуры, Каменные Горы были несколько особенными.
Мало того, что монстры внутри подземелья были более могущественными, но и добыча была лучше, чем где-либо еще. Монстры также сбрасывали Магические кристаллы. Что ещё более важно, монстры сбрасывали Барьерные хрустальные шары.
Если собрать достаточное количество Барьерных хрустальных шаров, они могут использовать их для создания барьера. Барьер будет подавлять силу сдерживаемых врагов. Это было точно так же, как Барьер подавления демонов, который команда Синего Мороза использовала, когда они столкнулись с великим лордом Нойей сорокового уровня. Барьер значительно уменьшил боевую мощь Нойи, что существенно облегчило набег на великого лорда. Барьерные хрустальные шары были похожи в этом аспекте.
Только вот Барьерные хрустальные шары несколько отличались от магических свитков. Как правило, магические свитки были одноразовыми предметами. Однако Барьерные хрустальные шары можно было использовать несколько раз. Только каждое использование будет расходовать много Магических кристаллов.
Во время начальных стадий Божественный Домен игроки были как низкоуровневыми, так и низкопорядковыми. Поэтому большинство из них чувствовали себя беспомощными даже против монстров высокого ранга, не говоря уже о великих лордах. Набеги на этих монстров требовали слишком многого от игроков на этой стадии игры. Возможно, Центральная Система Бога приняла это во внимание; поскольку сила игрока была ограничена, единственным другим способом победить этих Боссов ранга великого лорда было подавить их силу.
Однако, кроме квестов, не было практически никаких методов или инструментов, которые могли бы подавить монстров уровня Босса.
Боссы крупномасштабных командных подземелий были препятствием для многих крупных гильдий. Однако после того, как появились Каменные Горы, во внутренней области подземелья различные гильдии обнаружили Барьерный хрустальный шар. Это позволило гильдиям снизить сложность крупномасштабных командных подземелий, значительно увеличив скорость их набегов.
У гильдии было лишь ограниченное число экспертов. Как правило, только эти эксперты едва ли могли очистить масштабные командные подземелья. Крупномасштабные командные подземелья также имели время восстановления. Таким образом, это привело к редкости снаряжения высшего уровня.
Однако, если бы гильдия могла снизить сложность крупномасштабного командного подземелья и позволить игрокам, которые совсем не были экспертами, его зачистить, приобретение экипировки высшего уровня, естественно, взлетело бы до небес.
Ши Фэн не был уверен, что справится с Цветком Семи Грехов. Но против Звёздного Альянса у него было достаточно уверенности. Лучшим способом быстро сокрушить Звёздный Альянс было увеличить общую силу Нулевого Крыла. В конце концов, битва между гильдиями не может быть разрешена одним человеком.
В настоящее время различные крупные гильдии фармили во внешнем районе Каменных Гор. Они избегали внутренней области, так как считали, что опасность выше, чем потенциальная награда.
Цветок Семи Грехов уже готовился расправиться с Нулевым Крылом. Однако для Ши Фэна было бы неразумно посылать главные силы в Каменные Горы. Но для Легиона Тёмных Богов это была совсем другая история.
Первоначально члены Легиона Тёмных Богов уже были сильными личностями. Приняв во внимание Силу тьмы, они легко могли бы отправиться во внутреннюю область Каменных Гор, чтобы получить Барьерные хрустальные шары.
По команде Ши Фэна Легион Тёмных Богов без труда добыл несколько десятков Барьерных хрустальных шаров. Этого было достаточно, чтобы снарядить несколько отрядов из ста человек для рейда на трудный режим Морозной Тюрьмы.
Время быстро шло. После целого дня путешествия по второму этажу Ши Фэн наконец добрался до лестницы, ведущей на нижний этаж. Между тем, юноша уже достиг тридцать седьмого уровня. Он полностью восстановил утраченные двадцать пять очков ловкости.
Как только нога Ши Фэна ступила на лестницу, вид перед ним изменился. Его перенесли в затянутый туманом город. Звук системного оповещения внезапно достиг его ушей.
Система: Вы обнаружили руины имперской столицы.
"Плотность маны здесь очень высокая".
Стоя в тумане, Ши Фэн внезапно почувствовал, что его разум стал ясным и неземным. Он мог видеть истинные цвета тумана.
В Божественном Домене, когда игроки оказывались в местах с высокой плотностью маны, их разум прояснялся, и они чувствовали себя более энергичными. Это в значительной степени способствовало повышению их уровня мастерства и коэффициента завершения боевых приемов.
При такой высокой плотности маны толчок, который можно было бы получить в этой области, был не меньше, чем эффект от вина Сотни ягод. Если бы игроки сражались и повышали здесь уровень, они могли бы видеть улучшения по крайней мере в пять или шесть раз быстрее. К сожалению, в этот район не так легко получить доступ.
Когда Ши Фэн открыл свой системный интерфейс, он обнаружил, что вообще не может связаться с внешним миром. И он также обнаружил нежить, бродящую по безжизненным городским улицам. К счастью, они были не очень высокого уровня.
[Страдающая душа] (нежить, элита)
Уровень: 60
HP: 450 000/450 000
[Упырь] (нежить, особая элита)
Уровень: 60
HP: 700 000/700 000
Эти полупрозрачные Страдающие души и Упыри, бродящие по городу, были не особенно многочисленны. Партия шестидесятого уровня должна быть в состоянии справиться с этими монстрами очень легко.
Независимо от того, была ли это прокачка или улучшение коэффициента завершения навыка, гриндить монстров здесь было бы полезно.
Быстро осмотрев своё окружение, Ши Фэн достал свиток Изоляции и воспользовался им. Затем он осторожно спустился с крыши и направился ко дворцу, указанному на карте.
Город уже давно умер. Ши Фэн мог видеть различные статуи, бродящие по городским улицам. Все эти статуи были гражданами, получившими проклятие. Однако было маловероятно, что убийство этой нежити снимет проклятие. Ши Фэну придется иметь дело с этой проблемой в самом ее источнике.
Основываясь на понимании Ши Фэном Империи Громового Зверя, только один человек был способен проклясть целый город.
Император Грома Кайзер!
Император Кайзер был Святым Мечом пятого порядка. Он был всего лишь в шаге от того, чтобы стать Богом шестого порядка. К несчастью, это было так близко и в то же время так далеко.
Для игроков продвижение с класса пятого порядка до шестого требовало больших возможностей, удачи и силы. И ещё сложнее это было для NPC. Например, в прошлом даже тёмно-золотой охранник Кайт с его огромным потенциалом мог быть повышен только до пятого порядка. Для него было практически невозможно достичь области шестого порядка.
Согласно легенде, чтобы добиться вечной жизни, император Кайзер мобилизовал свою империю на выполнение табу.
Глядя на это сейчас, вполне вероятно, что упомянутое табу было связано с проклятием, в настоящее время терзающим имперскую столицу.
"Чёрт! Город уже лежит в руинах, так почему же там до сих пор стоят стражники?!"
Ши Фэн стоял на крыше здания, расположенного на расстоянии одной улицы от дворца, его глаза были прикованы к механическим стражам, расположенным по обе стороны дворцовых ворот.
[Страж громового зверя] (величайший лорд)
Уровень: 200
НР: ? ? ? ? ? ?/ ? ? ? ? ? ?
Уровень Стражей громового зверя был слишком высок, поэтому Ши Фэн не мог видеть, сколько у них было здоровья. Тем не менее он мог подтвердить одну вещь: их здоровье было умопомрачительно высоко.
Обычно у великих лордов было выставлено шесть полосок здоровья. У Стража громового зверя их было десять.
Кроме того, там было в общей сложности восемь Стражей громового зверя…
Сила Империи Громового Зверя повергла Ши Фэна в благоговейный трепет.
Ши Фэн и раньше бывал во многих империях. Однако он впервые видел таких мощных механических стражей.
Дворец также был защищён магическим массивом. Чтобы попасть во дворец, Ши Фэн должен был либо уничтожить магический массив, либо войти через главные ворота.
Первый вариант уничтожения магического массива был явно нереалистичен.
Даже Богу шестого порядка было бы трудно уничтожить магический массив, несущий такую плотную ману, не говоря уже о мечнике первого порядка, таком как Ши Фэн.
Однако войти через главные ворота тоже было нереально.
Даже класс двухсотого уровня четвёртого порядка не осмелился бы спровоцировать восемь величайших лордов двухсотого уровня одновременно. Ши Фэн был всего лишь мечником тридцать седьмого уровня первого порядка. Стражи громового зверя отправят его в небытие задолго до того, как он доберётся до ворот дворца.
Ши Фэн думал использовать демона третьего порядка в качестве приманки.
Однако, из-за разрыва в уровнях, вместо того, чтобы заманить стражей подальше, он мог бы сам перетянуть агро стражей.
"Неужели я должен вот так просто сдаться?" – Ши Фэн был расстроен. Он огляделся по сторонам в надежде найти какое-нибудь решение.
Понаблюдав некоторое время с крыши, Ши Фэн вдруг обнаружил кое-что интересное.
По улицам перед дворцом бродило множество нежити. Однако ни одна Страдающая душа не приблизилась к дворцовым воротам ближе чем на двести метров. Только несколько Упырей бродили поблизости.
Тем временем, когда несколько случайных Упырей и Страдающих душ попытались пробраться к воротам, Стражи громового зверя немедленно их уничтожили. Только несколько Упырей остались невредимыми.
"Стражи громового зверя должны быть абсолютно нейтральны. Они должны рассматривать как игроков, так и монстров как врагов. Так почему же эти несколько Упырей в безопасности?"
Ши Фэну стало очень любопытно. Он даже вызвал демона третьего порядка, направив его на захват нескольких Упырей из других мест и бросив монстров к главным воротам.
Стражи громового зверя уничтожили всех без исключения Упырей.
"Это очень интересно", – Ши Фэн не мог сдержать улыбки, наблюдая за несколькими Упырями, бродившими перед воротами.
Затем он приказал демону третьего уровня спрятаться и подождал, пока те несколько Упырей выйдут из запретной зоны.
Минуты и секунды пролетали быстро. Однако Ши Фэн не торопился.
Для Ши Фэна, который принимал участие во многих приключениях и квестах в Божественном Домене, терпение было основой успеха.
Больше чем через час Упырь наконец вышел из двухсотметровой запретной зоны. Подобно орлу, охотящемуся за своей добычей, Ши Фэн направил демона третьего уровня, чтобы схватить Упыря. Как бы Упырь ни атаковал и ни сопротивлялся, он не мог вырваться из хватки демона. Взмахнув чёрными крыльями, демон увеличил расстояние между собой и запретной зоной.
Затем демон третьего порядка подвёл Упыря к Ши Фэну, его рука крепко сжала Упыря, не давая особой элите двигаться. Тем временем Ши Фэн активировал Всеведущие глаза, чтобы проверить, что именно отличает этого Упыря от других.
Упырь был способен удержать даже Стражей громового зверя от нападения.
Упырь мутировал из человеческого трупа. На нём всё ещё была одежда аристократа, которую он носил при жизни.
Среди тех Упырей, которых убили Стражи, были и знатные люди. Может быть, этот Упырь обладал более высоким рангом, пока был жив? Понаблюдав за упырем в течение некоторого времени, Ши Фэн не смог обнаружить никаких улик. Однако он не верил, что Центральная Система Бога заставит его выполнить это задание высокого уровня без веской причины.
Квест на карте шестидесятого уровня, даже легендарный, игроки шестидесятого уровня должны быть в состоянии его выполнить.
Однако даже игроки двухсотого уровня не смогут пройти мимо Стражей громового зверя, а тем более игроки шестидесятого уровня. Как минимум, чтобы победить их, потребуется команда из десяти игроков двухсотого уровня четвёртого порядка.
"Бог с ним. Просто убью его в качестве эксперимента. В любом случае, есть еще несколько Упырей, с которыми я могу поэкспериментировать", – так и не обнаружив никаких особенностей, Ши Фэн приказал демону третьего порядка прикончить этого упыря.
Когда Упырь умер, он превратился в кучу мяса и зеленой жидкости. Он также уронил несколько серебряных монет и некоторые другие предметы. Его добыча ничем не отличалась от тех Упырей, которых Ши Фэн убивал раньше.
– А? Это…
Среди добычи Упыря Ши Фэн нашёл предмет, который был ему относительно хорошо знаком.
Книга мастерства!
Этот предмет был чрезвычайно редок и давал игрокам свободные очки мастерства.
Как правило, ее можно было получить только из сундуков с сокровищами или квестов. Это был первый раз, когда Ши Фэн увидел, что этот предмет выпал из особой элиты.
Мастерство Ши Фэна с одноручным мечом уже достигло базового мастера меча, и это мастерство увеличило его урон от одноручного меча на тридцать процентов.
На этом этапе игры, даже для сильных экспертов, быть продвинутым мечником (1) было впечатляюще, получая увеличение урона на двадцать процентов. Большинство опытных игроков в Божественном Домене в настоящее время застряли в качестве средних мечников.
– Бронзовая Книга мастерства, да? – Ши Фэн был несколько разочарован, когда проверил информацию в Книге мастерства.
Если бы это была Книга мастерства таинственного железа, в этот момент он мог бы стать средним мастером меча.
При использовании бронзовая Книга мастерства может предоставить игрокам от пяти до двадцати пяти свободных очков мастерства, что значительно меньше, чем от десяти до пятидесяти очков Книги мастерства таинственного железа.
Базовый мастер меча требовал сто пятьдесят очков мастерства.
Средний мастер меча требовал двести очков мастерства.
Если бы ему повезло с Книгой мастерства таинственного железа, после включения ранее накопленных свободных очков мастерства, он мог бы сразу же получить повышение до среднего мастера меча.
Средний мастер меча увеличит урон Ши Фэна от одноручного меча на сорок процентов. Это было значительное увеличение для любого игрока, не говоря уже о Ши Фэне.
Затем Ши Фэн использовал бронзовую Книгу мастерства, получив девять свободных очков мастерства. Прибавив это к тому, что он уже накопил, он получил сто семьдесят семь очков мастерства. Он был всего в двадцати трёх очках от порога в двести очков.
– Интересно, а все остальные Упыри тоже сбросят Книги мастерства? – Ши Фэн конечно же надеялся на лучшее. Затем он приказал демону третьего порядка ждать за пределами запретной зоны, одновременно контролируя другого демона третьего порядка, чтобы убить ближайших Упырей.
В настоящее время в радиусе двухсот метров от дворца находились ещё три Упыря.
Однако Ши Фэн не осмеливался незаметно увести их прочь. Он был слишком низкоуровневым. Одна-единственная ошибка могла привлечь внимание Стражей громового зверя. В это время он наверняка умрёт. Поэтому он не мог пойти на такой риск.
Ши Фэн спокойно выжидал своего часа, неуклонно сокращая популяцию Упырей.
Он получал одну бронзовую Книгу мастерства примерно за каждые пятьдесят убитых им Упырей. Это дало Ши Фэну хорошую идею укрепить себя и свою гильдию.
На данный момент игроки Божественного Домена не слишком сосредотачивались на улучшении мастерства владения оружием. Однако, как только игроки достигали достаточно высокого уровня, они обнаруживали огромный прирост силы, который обеспечивало мастерство.
Как у среднего мастера меча, урон Ши Фэна от одноручного меча увеличится на сорок процентов. У продвинутого мастер меча, этот бонусный урон увеличится до пятидесяти процентов.
Если бы Ши Фэн мог сделать еще один шаг вперед и повысить свое мастерство до уровня базового короля мечей, его бонусный урон от одноручного меча вырос бы до восьмидесяти процентов. Две или три дополнительные единицы снаряжения не могли преодолеть разрыв в тридцать процентов урона.
Таким образом, среди многих сражений PvP, которые происходили в Божественном Домене, несмотря на то, что обе стороны были почти равны в плане техники, игрок с превосходящими атрибутами иногда испытывал вкус поражения. Это было результатом разницы в уровнях мастерства.
Если бы он мог повысить уровень мастерства высших эшелонов гильдии, им было бы легче справиться с убийцами из Цветка Семи Грехов.
Однако было очень трудно довести своё мастерство до уровня короля мечей.
Чтобы достичь продвинутого уровня мастера меча, требовалось в общей сложности триста очков мастерства. Между тем, базовый король мечей требовал четырёхсот пятидесяти очков мастерства, что было в три раза больше, чем у базового мастера меча.
* * *
Пока Ши Фэн гриндил Упырей, ожидая, пока те выйдут из запретной зоны, в Городе Звёзд и Луны поднялась огромная суматоха.
В Городе Каменного Леса появилась резиденция гильдии Тайного Павильона. Это была вторая посторонняя гильдия, основавшая свою резиденцию в городе после Уробороса.
Всем было известно, что Уроборос получил такое обращение только благодаря своему союзу с Нулевым Крылом. Но как насчет Тайного Павильона?
Может быть, они тоже союзники?
Когда различные крупные гильдии рассмотрели возможный союз между Нулевым Крылом и Тайным Павильоном, они начали пересматривать своё отношение к Нулевому Крылу.
Тайный Павильон был внушительной сущностью в виртуальном игровом мире. Хотя он не участвовал в борьбе между гильдиями, никто не осмеливался недооценивать Павильон. Даже супер-гильдии с Павильоном ведут себя осторожнее. Теперь, когда Тайный Павильон занял Город Каменного Леса, гильдии, которые изначально стремились заполучить этот город, должны были пересмотреть свои варианты.
Ранее, стоило первоклассной гильдии вроде Звёздного Альянса взять на себя инициативу, различные гильдии в Королевстве Звёзд и Луны обрели бы некоторую уверенность в противостоянии с Нулевым Крылом.
Однако между Звёздным Альянсом и Тайным Павильоном была огромная разница. Борьба за Город Каменного Леса с Тайным Павильоном была бы самоубийством.
* * *
Внутри резиденции гильдии Звёздного Альянса:
– Пурпурный Глаз, ты уже расследовала дело о Тайном Павильоне? Какие отношения у Нулевого Крыла с Павильоном? – Галактика Прошлого, который занимал трон лидера гильдии, спросил, повернувшись к Пурпурному Глазу.
Первоначально, Галактика Прошлого был в весёлом настроении, поскольку он недавно принял редкий квест высокого уровня. Но как раз в тот момент, когда он готовился завершить его, парень получил эту очень печальную новость. Поэтому, чтобы разобраться в этой ситуации, он созвал экстренное собрание гильдии.
Помимо того, что она являлась одним из лучших бойцов Звёздного Альянса, Пурпурный Глаз также была одним из информационных менеджеров гильдии. Пурпурный Глаз обладала некоторыми особыми связями, которые позволяли ей получать информацию, недоступную даже Звездному Альянсу.
Следовательно, Галактика Прошлого спросил Пурпурный Глаз напрямую.
– По данным расследования, Тайный Павильон не состоит в союзе с Нулевым Крылом, – тихо сказала Пурпурный Глаз. – Однако Павильон, похоже, вёл внутреннюю торговлю с Нулевым Крылом. Что же касается того, чем обменялись две гильдии, то даже мои источники не смогли этого выяснить.
– Это обмен? – Галактика Прошлого нахмурился. – Чёрное Пламя действительно умеет удивлять людей. Тайный Павильон не так легко торгует с другими. На всякий случай, притормози наши действия против Нулевого Крыла. Отныне мы должны быть более осторожны, когда имеем дело с Нулевым Крылом. Пусть с ними разбирается корпорация Исходный Код.
Хотя Звёздный Альянс и получил финансирование от корпорации Исходный Код, это не означало, что гильдия пожертвует собой ради корпорации.
* * *
Во внешнем регионе Каменных Гор.
– Снег, теперь, когда Тайный Павильон основал резиденцию гильдии в Городе Каменного Леса, Галактика Прошлого должно быть сильно раздражён, – Чжао Юэжу не могла сдержать улыбки, прочитав только что полученный отчет. – Это действительно заставляет задуматься, как большой брат Черное Пламя это устроил. Он действительно заарканил Тайный Павильон. Стоит Павильону вмешаться, Звёздный Альянс будет бессилен в Каменных Горах.
– Пока еще слишком рано что-либо говорить. Никто точно не знает, чем обменялся Тайный Павильон с Нулевым Крылом. Если Тайный Павильон действительно хотел бы помочь Нулевому Крылу, он уже объявил бы Нулевое Крыло своим союзником, а не позволял бы ситуации оставаться неопределенной. Однако я предполагаю, что Звёздный Альянс не будет действовать резко в ближайшее время из-за своего страха перед Павильоном. Мы можем использовать эту возможность, чтобы захватить некоторые из высокоресурсных районов, которые в настоящее время занимает Альянс, – заявила Нежный Снег после изучения доклада.
Благодаря финансированию корпорации Исходный Код, Звёздный Альянс значительно окреп за последние несколько дней. Они так же получили новых членов и улучшили качество снаряжения своих членов. Особенно это касалось расходных материалов, которые гильдия поставляла своим членам. У Уробороса не было никаких шансов против Звездного Альянса. Эта ситуация позволила Звёздному Альянсу занять многие высокоразвитые районы во внешнем регионе Каменных Гор.
Это была прекрасная возможность для них украсть эти высокоресурсные районы.
* * *
В баре города Каменного Леса собралась группа игроков в чёрных плащах. Все эти игроки были очень высокого уровня, причём самый низкий из них был тридцать четвёртым. В рейтинговом списке Королевства Звёзд и Луны они все могли бы войти в первую десятку. Одним своим присутствием эти люди заставили атмосферу в баре стать холодной, вынуждая других игроков вокруг них дрожать от страха.
У этих игроков была общая черта: все они являлись независимыми игроками. Никто из них не принадлежал ни к одной гильдии.
Внезапно в бар вошёл молодой человек в серебристой мантии, мгновенно нарушив тишину. Группа игроков в плащах при появлении этого человека стала по стойке смирно, серьёзно глядя на вошедшего. Никто из них не осмеливался проявить неуважение.
– Всем приготовиться. Корпорация Исходный Код уже начинает нервничать.
1. Хоть тут и используются такие слова, как мечник, мастер меча и король меча, это относится именно к мастерству владения оружием, а не к названию класса. То есть будучи Мечником можно повысить свое мастерство оружия до уровня короля меча, либо став Королем меча третьего порядка, можно так и остаться с мастерством владения одноручным оружием на уровне мастера меча, а, допустим, двуручным, вообще на уровне ученика. Понятия не имеем, почему названия используются одинаковые.
Руины имперской столицы.
На улицах, заполненных бродячей нежитью, Ши Фэн контролировал демона третьего порядка, чтобы убивать Упырей.
Однако присутствие Упырей было довольно редким явлением, и после расчистки нескольких улиц, окружающих дворец, Ши Фэн получил только четыре бронзовые Книги мастерства. С другой стороны, его шкала опыта значительно заполнилась. В настоящее время он находился на уровне пятидесяти трёх процентов от тридцать седьмого уровня. Чтобы достичь тридцать восьмого уровня ему нужен был максимум день.
Сразу после того, как Ши Фэн убил последнего Упыря в пределах двухсотметровой запретной зоны…
Из тела этого Упыря вырвался золотой свет и полетел к небу. После того, как золотой свет рассеялся, золотой луч выстрелил в тело Ши Фэна.
Внезапно в ушах Ши Фэна зазвенел сигнал системного оповещения.
Система: Вы освободили скованную душу и получили благословение мёртвых. За каждого убитого вами Упыря вы увеличите свою репутацию Империи громового зверя на 1 очко.
"Убийство Упырей повышает мою репутацию в империи?" – Ши Фэн внезапно понял, как он может войти во дворец.
Нельзя было случайно приблизиться ко дворцу королевства или империи. Для начала нужно было иметь определенную репутацию.
К сожалению, ни королевскую, ни имперскую репутацию получить было нелегко. Как правило, нужно было выполнить специальные задания или получить первое прохождение командных подземелий.
Эти Стражи громового зверя были механическими марионетками. Они будут выполнять только те приказы, которые им были даны. Следовательно, если у Ши Фэна была бы достаточная репутация в империи, он мог беспрепятственно войти во дворец.
Между тем, если кто-то хочет войти во дворец королевства, ему нужно сначала стать графом. Что же касается дворца империи, то он должен был стать маркизом.
Чтобы стать маркизом, требовалось пять тысяч очков репутации.
Обычно было бы чрезвычайно трудно накопить такую репутацию. Но сейчас Ши Фэну нужно было только убивать Упырей. С их помощью было бы гораздо легче возвыситься до ранга маркиза.
"Неудивительно, что этот квест имеет ограничение по времени в десять дней. Оказывается, мне нужно убить пять тысяч Упырей", – Ши Фэн начал понимать, что время выполнения задания ограничено.
Упыри были особой элитой шестидесятого уровня. Кроме того, также было много встающих на пути Страдающих душ. У Ши Фэна не было бы другого выбора, кроме как убивать элитных монстров, охотясь на Упырей. Даже обычный эксперт шестидесятого уровня должен был бы потратить довольно много времени, убивая особого элитного Упыря шестидесятого уровня. Каждый из них мог занять от семи до более чем дюжины минут, в зависимости от силы эксперта. В таком темпе, даже за десять дней, они не смогут убить пять тысяч Упырей.
Но для Ши Фэна это не было проблемой.
Одному демону пятьдесят второго уровня третьего порядка требовалось на убийство Упыря меньше времени, чем команде из двадцати человек. К счастью, Ши Фэн мог одновременно контролировать двух демонов третьего порядка.
После этого Ши Фэн начал прочесывать город в поисках Упырей.
Раньше, когда он должен был ждать, пока Упыри в запретной зоне выйдут наружу, диапазон активности Ши Фэна был ограничен. Следовательно, его эффективность гринда была очень низкой. Теперь, когда это ограничение исчезло, он мог перемещаться из одного конца улицы в другой, убивая все подряд без остановки.
По мере того как один Упырь падал за другим, репутация Ши Фэна росла.
Система: Вы убили Упыря. Репутация в Империи Громового Зверя +1.
Система: Вы убили Упыря. Репутация в Империи Громового Зверя +1.
Система: Вы убили Упыря. Репутация в Империи Громового Зверя +1.
…
Через три часа репутация Ши Фэна выросла до двухсот семи очков. Он приобретал репутацию гораздо медленнее, чем ожидал.
Хотя он очень быстро убивал особую элиту, на одной улице появлялось не так уж много Упырей. Ему приходилось тратить много времени, переходя от одного Упыря к другому, что значительно снижало его эффективность.
"Так, я завершу эту часть задания только в том случае, если буду работать без остановки в течение двух дней. Оставшегося времени должно хватить, чтобы снять проклятие с города и завершить квест", – как только Ши Фэн погрузился в свои мысли, он услышал предупреждение системы.
Это предупреждение было уведомлением, сообщающим ему, что кто-то звонит из реального мира. Обычно игра предупреждала игроков только тогда, когда связь с внешним миром была прервана, и игроки не могли принимать вызовы реального мира в Божественном Домене.
– Что-то случилось? – Ши Фэн не слишком задумывался об этом, так как сразу же провёл пальцами, вызывая системный интерфейс и нажимая кнопку "Выход".
Ранее он сказал Танцующему Пламени и остальным, что работает над квестом в особой области и что контакт с внешним миром недоступен. Поэтому они не стали бы звонить ему без крайней необходимости.
В реальном мире было три часа ночи. Нормальные люди не стали бы звонить в такое время.
Для Блэки и остальных, кто мог связаться с ним глубокой ночью, единственной возможностью было то, что с Нулевым Крылом что-то случилось.
Темнота окружила Ши Фэна, когда он вышел из своей виртуальной игровой кабины.
Звон квантовых часов, которые Ши Фэн носил на запястье, эхом разнесся по безмолвной спальне. Взглянув на дисплей часов, Ши Фэн обнаружил, что это был Блэки.
– Блэки, что тут такого срочного? Неужели что-то случилось в Божественном Домене? – спросил Ши Фэн, ответив на звонок.
– Брат Фэн, Каменные Горы... что-то случилось! – в панике воскликнул Блэки после того, как трубку соединили. – Из трёхсот членов Легиона Тёмных Богов почти все были уничтожены. Только чуть более десяти игрокам удалось вернуться в Город Каменного Леса.
– Это невозможно! – Ши Фэн был ошарашен. – Может быть, это Звёздный Альянс? Это просто невозможно!
Хотя в Легионе Тёмных Богов было всего триста человек, их экипировка была первоклассной. Их боевые приемы тоже были на высшем уровне. Кроме того, Легион Темных Богов обладал таким же неистовым навыком, как Сила тьмы. Даже если Звездный Альянс пошлет своих лучших бойцов, они никогда не смогут уничтожить Легион.
– Поначалу я задавался тем же вопросом. Однако, судя по тому, что рассказали нам выжившие, люди, которые напали на них, не были похожи на членов Звёздного Альянса. Они тоже не были красными именами. Это была группа независимых игроков. Как только они появились, они убили несколько десятков членов Легиона. Даже после того, как все активировали Силу тьмы, они не могли устоять против этих независимых игроков.
– Некоторые из более сильных игроков даже убили членов Легиона всего за несколько ходов. Прежде чем они успели среагировать, все были мертвы…
Эта новость также потрясла Блэки. Поэтому он немедленно связался с Ши Фэном.
Помимо основных сил Нулевого Крыла, Легион Темных Богов был самой мощной командой в Нулевом Крыле. Даже во всем Королевстве Звезд и Луны Легион занимал самые высокие позиции по уровню боевой мощи. Легион также обладал Силой тьмы.
И всё же они были убиты…
Новость об этом инциденте уже распространилась по всему Королевству Звёзд и Луны. Если они не разберутся с этим вопросом, репутация Нулевого Крыла рухнет в самые тёмные ямы бездны.
– Группа независимых экспертов с первоклассным снаряжением и навыками? Может быть, это Цветок Семи Грехов? – из всех возможных врагов Ши Фэна только Цветок Семи Грехов был способен на такой подвиг. – Но разве цель организации в Нулевом Крыле не была главной силой и верхним эшелоном?
Услышав, как Ши Фэн предположил, что это был Цветок Семи Грехов, Блэки на мгновение был ошеломлён.
Блэки согласился с выводами Ши Фэна. Только он никогда не думал, что Цветок Семи Грехов может быть таким могущественным.
Поначалу он сомневался, что какая-либо сила сможет легко победить Легион Темных Богов Нулевого Крыла. Даже если Цветок Семи Грехов начнет действовать, организации придется приложить немало усилий, чтобы уничтожить Легион. Однако в конце концов он жестоко ошибся.
Если Легион Темных Богов уже постигла такая участь, то основные силы Нулевого Крыла были в беде.
– Брат Фэн, что нам делать? – в панике спросил Блэки.
Ши Фэн замолчал, услышав вопрос Блэки.
Он никогда не ожидал, что Цветок Семи Грехов начнет действовать так быстро. Мало того, что организация сделала свой ход на несколько дней раньше, чем предполагалось, но их целями также не были главные силы Нулевого Крыла или верхние эшелоны.
Потеря опыта в результате уничтожения Легиона Тёмных Богов была незначительной проблемой. Однако восстановить утраченное снаряжение будет непросто.
– Блэки, передай Розе и остальным, что они уже стали мишенью, и постарайтесь как можно дольше оставаться в пределах города. Пусть они сосредоточатся на совершенствовании своих техник в Божественном Колизее. Мы разберёмся с Цветком Семи Грехов, как только я вернусь, – сказал Ши Фэн, немного подумав. Лучшим решением сейчас было бы заставить Водяную Розу и остальных избегать клинка палача. С таким количеством экспертов микровосприятия Водяная Роза и другие не имели бы никаких шансов на победу в их нынешнем состоянии. – Ладно, пусть Улыбка тоже соберёт для меня кое-какие материалы. Они мне понадобятся, как только я вернусь.
В Божественном Домене, с нынешней силой игроков, было невозможно совершить убийство в городах NPC или городе гильдии, как Каменный Лес, и уйти. Хотя Цветок Семи Грехов был очень силён, они бы расстались со своей жизнью и некоторое время страдали в тюрьме, если бы убили другого игрока в городе.
Цветок Семи Грехов, скорее всего, избежал бы такой грубой сделки.
Если они хотят разобраться с Цветком Семи Грехов, то лучше всего дождаться его возвращения и устроить ловушку для убийц организации. Только тогда у них появится шанс на победу. Все остальное лишь добавило бы смертей к и так растущей куче трупов.
– Я всё понял, – Блэки мрачно кивнул. Хотя он был расстроен, это было всё, что он мог сделать прямо сейчас.
После того, как звонок закончился, Ши Фэн занялся собой, наполняя питательный раствор игровой кабины. Ему нужно было выложиться по полной и завершить этот свой эпический квест как можно скорее.
Теперь, когда он был на полпути к цели, он не мог повернуть назад, чтобы искать помощи. Наказание за провал эпического квеста не шутка.
"Я трачу слишком много времени, на убийство Упырей. Мне нужно работать быстрее", – после того, как Ши Фэн вошёл в игру, он открыл карту имперской столицы и искал место с самой высокой плотностью монстров. – "Хотя территория вокруг дворца переполнена, это не самый густонаселенный район. Как правило, в торговой зоне больше всего NPC".
После принятия решения о месте назначения, Ши Фэн активировал Всадника Ветра, ведя своих двух демонов третьего порядка и направляясь к торговому району Империи Громового Зверя.
* * *
В то же самое время в Королевстве Звёзд и Луны.
Новость об уничтожении Легиона Тёмных Богов Нулевого Крыла уже появилась на форумах Королевства Звёзд и Луны, и многие игроки болтали об этой последней драме.
– Разве в Легионе Тёмных Богов Нулевого Крыла нет тонны экспертов? Как же они были уничтожены?
– Я слышал, что они были сделаны группой независимых игроков.
– Раньше я думал, что Нулевое Крыло очень мощное. Но, похоже, они способны только на это.
– Точно. Другие продолжают говорить, как сильно Нулевое Крыло и что гильдия имеет так много экспертов. В итоге, группа независимых игроков уничтожила их. Как и следовало ожидать, все это оказалось лишь кучей слухов.
…
По мере распространения новостей о поражении Нулевого Крыла репутация гильдии начала падать. В результате многие игроки, которые намеревались присоединиться к Нулевому Крылу, начали колебаться. Между тем, в Городе Каменного Леса многие гильдии, когда услышали эту новость, начали тайное движение. Они все готовились иметь дело с Нулевым Крылом.
* * *
– Ха-ха-ха! Корпорация Исходный Код действительно грозна! Им удалось так быстро уничтожить Легион Темных Богов Нулевого Крыла. Это должно было стать серьёзным ударом для гильдии, – Галактика Прошлого не смог удержаться от смеха, когда получил эту новость. – Пурпурный Глаз, ты знаешь, кто это сделал?
– Цветок Семи Грехов! – ответила Пурпурный Глаз с серьёзным выражением лица.
Как эксперт, выращенный в супер-гильдии, Пурпурный Глаз знала довольно много об ужасе Цветка Семи Грехов.
Хотя она была вполне счастлива, что Цветок Семи Грехов нацелился на Нулевое Крыло, она не могла избавиться от страха, увидев пугающую мощь организации. В том случае, если какая-нибудь крупная сила наймет эту организацию для нападения на Звёздный Альянс, ей будет не до смеха.
– Неудивительно, что они уничтожили Легион Тёмных Богов. Похоже, что на этот раз корпорация Исходный Код действительно пошла ва-банк, – Галактика Прошлого точно так же вздрогнул, когда он услышал имя Цветка Семи Грехов, и его радость исчезла. – С тех пор как Цветок Семи Грехов начал распускаться, нам не о чем будет беспокоиться. Сообщите об этом Красному Перу и остальным. Как внутри, так и за пределами Каменных Гор, скажи им, чтобы они убили каждого члена Нулевого Крыла, которого встретят!
Ранее Звёздный Альянс опасался засады со стороны лучших убийц Нулевого Крыла. Поэтому гильдия отправила в Каменные Горы в основном элитных членов, и лишь несколько экспертов их сопровождали.
Но теперь, когда они получили поддержку от Цветка Семи Грехов, все изменилось. С точки зрения лучших бойцов, Цветок Семи Грехов обладал подавляющим преимуществом. Теперь, вместо того чтобы бояться экспертов Нулевого Крыла, их собственные эксперты могли нанести удар. Таким образом, Цветок Семи Грехов мог уничтожить их всех за один раз, сжигая престиж Нулевого Крыла до основания.
– Я сама всё сделаю, – Пурпурный Глаз ушла, чтобы привести план в действие.
* * *
Когда эксперты Звёздного Альянса начали двигаться, Нулевое Крыло, которое доминировало в Каменных Горах, внезапно оказалось в невыгодном положении в региональном подземелье, его членам пришлось принять меры предосторожности.
– Вице-лидер Роза, многие члены гильдии начали жаловаться на наше бездействие. Если вы будете продолжать заставлять нас тренироваться в Божественном Колизее и игнорировать ситуацию в Каменных Горах, я боюсь, что моральный дух начнёт падать.
– Вице-лидер, почему бы вам не позволить нам разобраться с этими ублюдками из Звёздного Альянса? Легион Тёмных Богов вселит страх в их сердца, и Альянс никогда больше не осмелится ступить на Каменные Горы.
Многие из основных членов Нулевого Крыла были раздражены действиями Звёздного Альянса, стремясь участвовать в битвах в Каменных Горах.
– Отклонено. Я понимаю ваши чувства, и я чувствую то же самое, но мы только попадём в ловушку Звёздного Альянса, сделав это. Лидер гильдии уже приказал нам отложить все дела до его возвращения, – сказала Водяная Роза, качая головой. – Что касается Каменных Гор, то сейчас все должны просто пойти в другое место, чтобы прокачиваться.
Ранее примерно дюжина членов гильдии напали без разрешения в надежде преподать Звёздному Альянсу урок. В итоге они умерли ещё до того, как добрались до перевалочных ворот в Каменные Горы.
Эти дюжина членов главных сил были беззащитны. Более того, у противника в то время даже были бойцы.
Начать контратаку прямо сейчас было бы равносильно тому, чтобы подарить свое снаряжение врагам. На данный момент им оставалось только отказаться от ресурсов Каменных Гор.
* * *
Тем временем, внутри руин имперской столицы.
После заманивания и убийства монстров в торговой зоне в течение более чем одного дня, Ши Фэн, наконец, сумел убить пять тысяч Упырей, достигнув тридцать восьмого уровня и став маркизом Империи Громового Зверя.
Однако Ши Фэн был более взволнован полученными им Книгами мастерства. Хотя уровень выпадения в торговой зоне был намного ниже, пять тысяч убитых Ши Фэном Упырей дали ему в общей сложности тридцать одну бронзовую Книгу мастерства.
Убив пять тысяч Упырей, Ши Фэн убил практически всех Упырей в торговой зоне.
Упыри в столице империи отличались от монстров во внешнем мире. Они не возрождались после смерти, так что с каждым убитым Упырем их становилось на одного меньше. Следовательно, никто больше никогда не будет фармить здесь Книги мастерства снова.
"С таким количеством Книг мастерства, интересно, сколько очков мастерства я получу? Надеюсь, моя удача не будет слишком плоха", – затем Ши Фэн достал из своей сумки Книгу мастерства и щелкнул по ней, чтобы воспользоваться.
После того, как Ши Фэн нажал "использовать", Книга мастерства превратилась в серебряный свет и исчезла. Затем перед ним появилось полупрозрачное призовое колесо.
Бронзовая Книга мастерства предлагала игроку от пяти до двадцати пяти свободных очков мастерства. Атрибут удачи игрока никак не влиял на этот тип призового колеса.
Стрелка призового колеса переставала вращаться только тогда, когда игрок кричал: "Стоп!”
Однако призовое колесо не было разделено на равные части. Чем больше число свободных точек мастерства обеспечивала секция, тем меньше её площадь была на колесе. Например, секция с пятью очками занимала двадцать пять процентов колеса. Приземлиться на нее было легко. Между тем, двадцати пяти очковая секция занимала менее одного процента колеса…
Что же касается того, чтобы полагаться на свое зрение для лучшего результата, то это было просто невозможно.
Невооруженный глаз не мог уследить за вращающейся стрелкой. Не было никакого способа определить, когда нужно остановить стрелку.
После того, как Ши Фэн крикнул "стоп", стрелка замедлилась.
Стрелка остановилась на шестиочковом участке.
"Конечно, остановиться на высокоочковом участке будет нелегко. К счастью, у меня с собой тридцать пять Книг мастерства. Я должен набрать достаточно очков, чтобы стать продвинутым мастером меча", – Ши Фэн не мог удержаться от горького смеха, глядя на полученные очки.
Ему требовалось двести очков мастерства, чтобы достичь среднего уровня мастера меча, и триста очков, чтобы достичь продвинутого уровня мастера меча.
В настоящее время у него было сто семьдесят семь очков мастерства. С добавлением шести очков, которые он только что получил, у него будет в общей сложности сто восемьдесят три очка. Даже если бы он получал по пять очков от каждой бронзовой Книги мастерства, он получил бы по крайней мере сто семьдесят очков мастерства. У него не возникнет никаких проблем с повышением до продвинутого мастера меча. Его урон от одноручного меча увеличится на пятьдесят. А сила также значительно возрастёт.
После чего Ши Фэн начал открывать Книги мастерства.
Мастерство плюс пять!
Мастерство плюс семь!
Мастерство плюс пять!
Мастерство плюс девять!
…
Ни один его розыгрыш не превышал десяти очков. Бронзовые Книги мастерства, которые сбросили Упыри, были очень читерными.
Однако после использования четырнадцати бронзовых Книг мастерства, Ши Фэн сумел увеличить своё мастерство владения мечом одной рукой до трёхсот очков.
"У меня всё ещё осталось двадцать книг, и я всего на сто пятьдесят очков отстаю от порога в четыреста пятьдесят очков мастерства. Давай попробуем стать королем мечей", – Ши Фэн намеревался оставить несколько Книг мастерства для Танцующего Пламени и других. Однако, если бы он мог улучшить своё мастерство владения одноручным мечом до уровня базового короля мечей, то смертоносность его атак стала бы нешуточной.
Если бы он пошёл против МТ верхнего уровня, ему понадобилось бы примерно семь базовых атак в качестве продвинутого мастера меча, чтобы закончить битву. Если он станет базовым королём мечей, юноше понадобится всего пять ударов. Это не включало в себя навыки.
Другими словами, если бы он повысил своё мастерство владения мечом одной рукой до стандарта базового короля мечей, это было бы равносильно постоянной активации небольшого навыка берсерка с бесконечной продолжительностью. В PvP сражениях это улучшение могло бы позволить ему бросить вызов противникам более высокого уровня.
В настоящее время Ши Фэн находился только в области текучей воды. Снаряжение экспертов высшего уровня в Божественном Домене постоянно улучшалось. С другой стороны, его экипировка уже давно достигла своего пика. Какое-то время будет крайне трудно усовершенствовать его снаряжение. Следовательно, его преимущество в атрибутах с течением времени уменьшалось.
В битве базовых атак, Ши Фэн оценивал себя лишь немного сильнее эксперта области пустоты, носящего экипировку высшего уровня и одного с ним уровня и порядка. Если бы он хотел убить эксперта области пустоты, это заняло бы у него относительно много времени.
Против такого количества экспертов из Цветка Семи Грехов в групповом сражении, чем дольше эксперт области пустоты будет его сдерживать, тем большей опасности он подвергался. Однако, если бы он мог стать базовым королем мечей, убить эксперта области пустоты стало бы намного проще.
Поэтому для Ши Фэна было крайне важно стать базовым королем мечей.
Затем Ши Фэн продолжил использовать бронзовые Книги мастерства.
Одна книга... Две книги... Три книги…
Одна бронзовая Книга мастерства за другой исчезала из рук Ши Фэна.
Мастерство плюс шесть!
Мастерство плюс восемь!
Мастерство плюс пять!
Мастерство плюс девять!
…
– Еще восемь очков! – Ши Фэн посмотрел на индикатор, отображаемый рядом с его мастерством владения одноручным мечом. Взяв последнюю Книгу мастерства, он нажал кнопку "Использовать".
Когда стрелка начала вращаться, Ши Фэн глубоко вдохнул и крикнул:
– Стоп!
Если он не сможет получить восемь очков, то ему нужно будет пойти в другое место, чтобы найти еще больше Упырей.
В торговом районе базировалось самое большое количество Упырей. В других местах Упырей было меньше. Если он хотел получить еще одна Книгу мастерства, ему пришлось бы убить по меньшей мере сотню Упырей. Ему придется потратить ещё два-три часа впустую.
Сразу же стрелка начала замедляться, проходя через двузначные секции и пяти очковую секцию. Стрелка продолжала проходить через участок с шестью очками. В конце концов стрелка постепенно остановилась на девяти очковом участке.
Система: Вы получили 9 свободных очков мастерства.
Без колебаний Ши Фэн вложил все девять очков в свое мастерство владения мечом одной рукой, повысив его до четыреста пятьдесят одного очка.
Система: Поздравляем! Ваше мастерство владения одноручным мечом достигло 451 очка. За то, что Вы стали первым игроком, который улучшил свое мастерство владения одноручным мечом до уровня базового короля мечей, Вы будете вознаграждены титулом Мастера фехтования.
Ши Фэн внимательно изучил титул Мастера фехтования.
[Мастер фехтования]
При использовании оружия типа меча скорость атаки увеличивается на 20%. При атаке оружием типа меча, уклонение +20.
(Вы можете использовать только один титул одновременно. Эффекты не будут суммироваться вместе с другими титулами.)
"Увеличение скорости атаки на двадцать процентов?! Такой мощный титул!" – Ши Фэн был потрясен.
В Божественном Домене очень немногие виды оружия и снаряжения увеличивали скорость атаки игрока. Каждый предмет, который это делал, был драгоценен. Это был первый раз, когда Ши Фэн увидел титул, способный увеличить скорость атаки игрока на двадцать процентов. В прошлом самый высокий показатель, о котором он слышал, был пятнадцать процентов.
"Я не был уверен, стоит ли мне идти против этого эксперта области пустоты из Цветка Семи Грехов. Теперь, когда у меня есть моё мастерство владения одноручным мечом на уровне базового короля мечей и титул Мастера фехтования, я должен быть в состоянии быстро закончить битву", – Ши Фэн не мог сдержать усмешки, глядя на титул Мастера фехтования.
Ши Фэну очень хотелось немедленно вернуться в Город Белой Реки. Однако он только наполовину закончил свой квест.
"Пришло время посетить дворец", – Ши Фэн немедленно сменил свой титул на Маркиза Громового Зверя. Затем он активировал Всадника ветра и полетел ко дворцу.
С его рангом маркиза, ни один из Стражей Громового Зверя по обе стороны главных ворот дворца не двинулся, чтобы остановить Ши Фэна. Великие лорды просто позволили Ши Фэну войти во дворец. Однако стражники мгновенно убили демона третьего порядка, которого Ши Фэн вызвал. Это слегка расстроило Ши Фэна.
Как только он прошел через дворцовые ворота, Ши Фэна приветствовали многочисленные механические охранники, патрулирующие просторный зал.
[Дозорный Громового Зверя] (великий лорд)
Уровень: 200
НР: ? ? ? ? ? ?/ ? ? ? ? ? ?
Хотя эти Дозорные Громового Зверя были не так сильны, как Стражи Громового Зверя, их было гораздо больше. В каждом отряде было по двадцать Дозорных Громового Зверя. Против такой силы даже игрок двухсотого уровня четвёртого порядка должен был бы поджать хвост и бежать.
"Если бы я действительно попытался ворваться сюда, это стало бы моей могилой", – наблюдая за Дозорными Громового Зверя, Ши Фэн вспомнил слухи о том, что здесь погибло много игроков четвертого порядка.
Эти Дозорные Громового Зверя просто взглянули на Ши Фэна, прежде чем продолжить свои обязанности.
Ши Фэн беспрепятственно прошёл через дворец.
Из-за Дозорных Громового Зверя во дворце не было ни одного монстра. Ши Фэн легко добрался до самого сердца дворца – Внутреннего Двора Громового Зверя.
Карта указывала, что во Дворе Громового Зверя жил Император Грома Кайзер. Поэтому Ши Фэн и отправился туда.
"Такая интенсивная мана. Плотность здесь почти втрое превышает плотность внешнего мира", – ещё до того, как Ши Фэн вошел во Двор Громового Зверя, он почувствовал, что его разум прояснился. Это было явление, которое должно происходило только тогда, когда мана достигала определённой плотности. – "Похоже, что я был прав, придя сюда".
Проклятие, которое могло бы обрушиться на имперскую столицу, потребовало бы огромного количества маны для поддержания жизни.
Следовательно, места с высокой плотностью маны имели более высокую вероятность удержания источника проклятия.
Ши Фэн вошёл во Двор Громового Зверя. К этому моменту некогда великолепный двор превратился в полуразрушенные развалины. Тем временем пятикратный магический массив окутал что-то в центре двора.
Ши Фэн смутно видел там бездонную яму.
Эта яма выпускала непрерывный поток маны. Однако, в отличие от маны, которую обычно видел Ши Фэн, эта была жестокой и холодной. От одного взгляда на неё у парня по спине побежали мурашки. Ши Фэн не мог себе представить, что произойдёт, если кто-то останется рядом с этой маной слишком долго…
Если бы не пятикратный магический массив перед ним, подавляющий ману, Ши Фэн ни на секунду не сомневался, что эта мана вспыхнула и затопила бы имперскую столицу в мгновение ока.
"Мог ли Император Кайзер попытаться открыть Бесконечную Бездну?" – Ши Фэн внезапно вспомнил Бесконечную Бездну, когда он почувствовал эту холодную, жестокую ману.
Бесконечная Бездна имела отвратительную окружающую среду, но ее плотность маны была поразительной. Сочетание этих двух аспектов породило множество ужасающих монстров. Были такие чудовища, которых боялись даже Боги. Поэтому Боги запечатали Бесконечную Бездну.
Эти устрашающие чудовища хотели присвоить себе Божественный Домен. Поэтому война между человечеством и Бесконечной Бездной никогда не прекращалась.
Ходили слухи, что Император Кайзер достиг вершины пятого порядка и был всего лишь на волосок от того, чтобы стать Богом шестого порядка.
Ши Фэн мог даже посочувствовать императору. Хотя между пятым и шестым порядками существовала разница лишь в один порядок, разрыв в силе был подобен разнице между небом и землей. Одна сторона была обречена быть сожранной рекой времени, в то время как другая была свободна от любых оков.
Для императора нет ничего более заманчивого, чем вечная жизнь.
Поэтому не было ничего удивительного в том, что Император Кайзер пытался открыть путь в Бесконечную Бездну в поисках прорыва.
Когда Ши Фэн приблизился к бездонной пропасти и собрался взглянуть на неё поближе, его сковала леденящая аура, мешая двигаться.
– А ты кто такой? Зачем ты пришёл сюда?
Холодный голос, сочащийся силой, эхом отозвался из бездонной пропасти. Голос был лишён каких-либо эмоций.
– Я авантюрист. Великий Маг по имени Кэрриан Уокер послал меня сюда, чтобы снять проклятие с имперской столицы, спасая страдающих людей в городе, – медленно и правдиво произнёс Ши Фэн, не выказывая никакого сопротивления человеку, который его допрашивал.
– Кэрриан Уокер? – переспросил голос с лёгким удивлением. – Я и представить себе не мог, что этот маленький человечек сбежит из столицы живым. Он действительно впечатляет. Если бы я не был одержим своими собственными чувствами и желанием самосовершенствоваться, то такой ужасной катастрофы никогда бы не случилось.
– Вы случаем не Император Грома Кайзер? – Ши Фэн не смог сдержать своего шока, когда услышал эти бестелесные слова.
– Император Грома Кайзер... Интересно, сколько лет прошло с тех пор, как я в последний раз слышал это имя? Именно, я и есть Кайзер, – но тут же Кайзер вздохнул и продолжил: – К сожалению, ты напрасно потратил своё время, приехав сюда. Невозможно снять проклятие с города. Сейчас ты просто слишком слаб, и ты не можешь помочь мне запечатать эту пропасть.
– Могу я узнать, как её запечатать? – спросил Ши Фэн, отказываясь сдаваться.
Если он откажется от квеста, его ждет только смерть.
– Чтобы запечатать эту бездну, кто-то должен временно подавить ману. Так, я могу сформировать новый магический массив, чтобы закрыть Бесконечную Бездну.
Хотя Ши Фэн знал, что он не был достаточно силён, он стиснул зубы и спросил:
– Могу ли я знать, насколько сильным я должен быть, чтобы временно подавить эту ману?
– Ты должен быть полубогом! – прямо сказал Кайзер.
Когда Ши Фэн услышал слово "полубог", он был смущён.
В Божественном Домене классы пятого порядка считались святыми, а классы шестого порядка – Богами.
Что такое полубог?
Это был первый раз, когда Ши Фэн услышал этот термин в Божественном Домене.
Следует знать, что даже если игроки или NPC на самом пике пятого порядка могли бы соперничать с Богами шестого порядка, никто никогда не назывался полубогом.
– Ты слишком слаб, поэтому вполне вероятно, что ты ничего не знаешь о полубогах, – как будто он понял сомнения Ши Фэна, Кайзер начал объяснять: – Трудность переступить порог пятого порядка и стать Богом шестого порядка намного больше, чем ты себе представляешь. Ты должен не только претерпеть переход в своих жизненных порядках, но и обладать Бессмертным Сиянием. Полубог только достиг шестого порядка в своем жизненном порядке, но не обладает Волей Сияния. Поэтому он ограничен как полубог.
– Переходный период? Воля Сияния? Является ли это требованием для того, чтобы стать классом шестого порядка? – это был первый раз, когда Ши Фэн услышал подробности о том, как стать классом шестого порядка.
Хотя он играл в Божественном Домене уже более десяти лет, он никогда не достигал пятого порядка. У него не было квалификации говорить о шестом порядке. Более того, вся информация о классах шестого порядка была совершенно секретной. Второклассная гильдия не имела доступа.
Но, как только Ши Фэн понял, что такое полубог, отчаяние наполнило его сердце.
Он не только должен быть классом пятого порядка, но и его жизненный порядок должен быть также шестого порядка.
Сейчас в Божественном Домене не было такого игрока. Что же касается NPC, то их, наверное, можно было пересчитать по пальцам одной руки. Он не мог просто встретиться с одним из них, потому что хотел, не говоря уже о том, чтобы получить их помощь.
– А других способов нет? – с тревогой спросил Ши Фэн.
После короткой паузы Кайзер ответил:
– Нет. Если у тебя нет Семи Сокровищ, тебе понадобится сила полубога, чтобы подавить эту ману. Однако Семь Сокровищ были потеряны еще сотни лет. Найти их будет гораздо труднее, чем найти полубога.
Ши Фэн знал о Семи Сокровищах. На самом деле, у него был квест их поиска. У него даже были Золотые стигматы, которые должны были помочь ему найти Семь Сокровищ. Однако ему еще предстояло отыскать хотя бы одно из Семи Сокровищ.
– Либо сила полубога, либо инструмент, который может подавить ману? – Ши Фэн ломал голову в поисках какой-нибудь важной информации.
Рассматривая NPC, которые могли бы быть полубогами, Ши Фэн мог бы подумать о нескольких кандидатах.
Одним из них был Фауст, которого он встретил в Долине Звёздной Реки. Однажды Фаусту удалось запечатать Великого Короля Демонов пятого порядка. Он также пережил стычку с Богом. Он был мифическим персонажем, который прожил более 300 лет.
Другим кандидатом будет городской лорд Города Черного Крыла. Даже королевства и империи боялись городского лорда. Он не был обычным NPC пятого порядка.
Там же был и Страж Адских Врат Кристи. Этот NPC охранял самое опасное региональное подземелье режима Бога всего Божественного Домена. Последним Боссом регионального подземелья режима Бога был Бог шестого порядка. Можно было только представить, насколько могущественна была Кристи. Этот NPC также не был простым классом пятого порядка.
Однако ни с одним из этих NPC не было легко связаться…
Помимо этих человеческих NPC, Ши Фэн также сталкивался с несколькими монстрами с силой полубога.
Падший Ангел Серена.
Жизненный порядок Падших Ангелов был очень высок. Они были только ниже Богов. На пятом порядке они должны быть столь же могущественны, как и полубоги.
– Правильно! Как же я мог забыть?! Демоны находятся на том же уровне, что и Падшие Ангелы! – Ши Фэн внезапно вспомнил Библию Тьмы. Он обладал оригинальной версией книги призыва. Даже если это был всего лишь фрагмент, он все еще мог вызвать Великого Короля Демонов пятого порядка. Великий Король Демонов был намного сильнее человека пятого порядка. Единственная проблема заключалась в том, что он был недостаточно силён, чтобы вызвать Великого Короля Демонов. Может быть, смог бы Кайзер…
Библия Тьмы была сокровищем, созданным Лордом Разрушения. Он обладал силой властвовать над всеми демонами, позволяя одному из них стать повелителем демонов.
С давних времен демоны Бездны были одной из высших рас в Бесконечной Бездне и одним из самых больших врагов человеческих рас.
Даже демоны шестого порядка блуждали в Бесконечной Бездне, не говоря уже о демонах пятого порядка.
С помощью силы пространства и времени Библия Тьмы могла вызвать демона из Бесконечной Бездны.
Но Библия Тьмы уже была уничтожена, поэтому она не могла проявить свою истинную силу. Вызов Великого Короля Демонов пятого порядка был его пределом.
– Ваше Императорское Величество, могу я узнать, не поможет ли Вам это? – Ши Фэн достал толстую, тяжёлую Библию Тьмы. Плотной силы Тьмы, исходящей от Библии, было более чем достаточно, чтобы внушить страх.
NPC, которые не были связаны с квестами, не могли украсть предметы у игроков. Поэтому Ши Фэн не беспокоился о том, что Кайзер выхватит Библию Тьмы. Хотя NPC не могли украсть предметы игрока, они могли использовать их.
Однако Ши Фэн не был уверен, сможет ли Кайзер использовать Библию Тьмы таким, какой он сейчас.
– Библия Тьмы?! – Кайзер сразу же узнал толстую книгу, и на его лице отразился шок. – Я никогда не думал, что у такого маленького парня, как ты, может быть такое сокровище. Очень жаль, что Библия была уничтожена и не может проявить свою истинную силу. В противном случае, с изначальной силой этой книги, она могла бы легко запечатать проход в Бесконечную Бездну.
Ши Фэн был ошеломлён.
Проход в Бесконечную Бездну нельзя было открывать и закрывать так, как хотелось бы. В противном случае Храм Бога Войны не стал бы так усердно искать Семь Сокровищ, чтобы перекрыть проход между двумя мирами.
Но, послушав Кайзера, оказалось, что Библия Тьмы на самом деле обладала силой открывать и закрывать этот проход.
Другими словами, завершенная форма Библии Тьмы была столь же могущественна, как и Семь Сокровищ.
– Хотя Библия Тьмы была повреждена, она может быть немного полезна, – сказал Кайзер. В следующее мгновение Библия Тьмы вылетела из рук Ши Фэна и упала в бездонную яму. – Малыш, отойди назад.
По предостережению Кайзера, Ши Фэн не осмелился остаться там, где стоял. Он тут же повернулся и выбежал из Двора Громового Зверя.
Давление, исходящее от существования на уровне полубога, не было поводом для смеха. Ранее Кайзер использовал свою ауру, чтобы связать и сделать Ши Фэна неподвижным. Если бы такой полубог, как Кайзер, щёлкнул пальцем, Ши Фэн, скорее всего, превратился бы в пыль.
После того, как Ши Фэн покинул Двор Громового Зверя, плотность маны начала быстро расти. В следующее мгновение над внутренним двором появились массивные костяные ворота. По сравнению с Вратами Демона, которые появились, когда Ши Фэн вызвал демонов третьего порядка, эти демонические врата были колоссальными. Врата Демона возвышались, как гора, и давление, которое они излучали, искажало атмосферу внутреннего двора.
"Это Врата Демона, которые могут вызвать полубог?" – Ши Фэн наконец понял, насколько ужасающе могущественна Библия Тьмы, увидев возвышающиеся Врата Демона. – "Неудивительно, что так много NPC в Божественном Домене так стремились заполучить ее. Сила, которую сейчас могла выдать Библия, была лишь верхушкой айсберга".
Если владелец мог вызвать армию демонов во время битвы, то кто мог противостоять ему?
Было неясно, сможет ли игрок пятого порядка победить Великого Короля Демонов пятого порядка, не говоря уже о группе таких. Кроме того, упомянутый игрок также должен был столкнуться с призывателем, который также являлся классом пятого порядка.
Только это позволяло владельцу Библии победить классы пятого порядка.
Если бы Библия была полной, даже на пятом порядке, можно было бы бросить вызов игрокам шестого порядка ранга Бога.
Когда ворота медленно открылись, появился однорогий демон, который был выше тридцати метров ростом. Тело демона было черным как смоль, и он держал меч, покрытый изумрудным огнем. Ши Фэн почувствовал, как у него перехватило дыхание, когда темные глаза демона скользнули по нему.
Ши Фэн попытался оценить статистику этого однорогого демона. Однако все, что он нашел, было "неизвестно". Поскольку информация демона была скрыта от обычного наблюдения, ему пришлось бы подойти поближе, чтобы использовать Всеведущие глаза.
– Презренный человек! У тебя хватает наглости вызвать меня, Великого Короля Демонов Андоса?! Приготовься умереть! – взревел Андрос, глядя в бездонную пропасть. Огонь, пожиравший его массивный меч, внезапно превратился в бушующий ад. Одного взмаха было достаточно, чтобы уничтожить Двор Громового Зверя.
"Так мощно! Это определённо самый мощный монстр пятого порядка, которого я когда-либо видел!" – Ши Фэн был потрясён, когда увидел Великого Короля Демонов. Несмотря на то, что он стоял так далеко от Короля Демонов, аура монстра не позволяла юноше двигаться. Эта сила была так близка к силе истинного Бога. Конечно, возможно, что Серена, Падший Ангел пятого порядка, с которым он столкнулся раньше, не проявила своей истинной силы.
Как раз в тот момент, когда изумрудный огонь собирался спуститься, бесчисленные синие цепи внезапно вырвались из бездонной ямы, связывая Андроса и его изумрудный огонь.
– Андрос, не пытайся сопротивляться. У меня есть Библия Тьмы. Даже если ты так же силён, как я, под властью Библии ты не сможешь нанести мне удар, – пригрозил демону Император Грома низким рычанием. Андрос мучительно застонал. – Вы, демоны, рождаетесь с более высоким жизненным порядком, чем люди. Однако существуют и ограничения на вашу власть. Если ты подчинишься сейчас, я могу позволить тебе сохранить свою волю. Иначе я превращу тебя в марионетку.
– Я... подчиняюсь, – в конце концов Великий Король Демонов Андрос неохотно согласился.
Демоны возникли из Библии Тьмы. Они родились без способности сопротивляться Библии. Хотя Библия была повреждена, она содержала достаточно силы, чтобы заставить Великого Короля Демонов подчиниться ей. В настоящее время только демоны Боги 6-го порядка обладали силой противостоять ограничениям Библии.
– Подави для меня ману из бездны, – приказал Кайзер, не тратя времени на глупости.
Не имея другого выбора, Андрос направил свой бесконечный изумрудный огонь, чтобы запечатать бездонную пропасть. Внезапно мана из Бездны была подавлена.
Затем Император Грома Кайзер вылетел из ямы.
Ши Фэн наконец-то смог увидеть истинного Императора Грома Кайзера. Император был облачен в золотые доспехи и белые одежды. Были едва заметны окружающие Кайзера электрические дуги. На поясе императора висели два священных меча – красный и синий. Его гладкие золотистые волосы и молодое лицо лишали человека дара речи. Женщины-игроки считали бы этого мужчину Богом мужской красоты.
[Кайзер (Император Грома)] (человек, Святой Меч)
Уровень: ? ? ?
НР: ? ? ? ? ? ?/ ? ? ? ? ? ?
После того как Кайзер вышел из ямы, он обнажил два своих священных меча. Когда клинки покинули свои ножны, окружающее пространство замерло. Казалось, что связь между пространством вокруг мечей и внешним миром была разорвана.
"Что это за оружие?! Оно может заморозить весь мир вокруг себя?!" – глаза Ши Фэна чуть не вылезли из орбит, когда он увидел эти священные мечи. – "Может ли один из них быть одним из пяти фрагментов, которые я ищу?"
Пока Ши Фэн мечтал об оружии, Кайзер использовал парные мечи, чтобы нарисовать божественные руны в воздухе перед собой.
Божественные руны высочайшего качества формировались, строка за строкой.
Мгновение спустя император начертил более сотни линий рун. Заклинание, которое произносил Кайзер, было намного сложнее, чем любое заклинание пятого порядка, которое Ши Фэн видел раньше.
– Печать! Домен изгнания Бога!
С криком Кайзер взмахнул двумя мечами. Над дворцом появился золотой шестикратный магический массив. Этот магический массив окутал дворец, всасывая ману Бездны, как голодный зверь. Это был первый раз в его жизни, когда Ши Фэн видел что-то настолько великолепное.
Домен изгнания Бога очень быстро распространился за пределы дворца.
Когда туман начал собираться над Внутренним Двором Громового Зверя, туман имперской столицы постепенно рассеивался.
Примерно через дюжину минут туман, окутавший столицу Империи Громового Зверя, исчез.
По мере того как туман рассеивался, сила проклятия, терзавшего столицу империи, начала ослабевать. Упыри и Страдающие души, бродившие по улицам, начали умирать. Тем временем люди, окаменевшие уже сотни лет назад, оправились от своего каменного состояния.
Система: эпический квест "Прошлое Империи" завершен.
Награда: 50 000 000 EXP.
Для обычных игроков пятьдесят миллионов EXP может быть много, но для Ши Фэна, которому нужен был двойной опыт, чтобы повысить уровень, требовалось несколько сотен миллионов очков опыта, чтобы достичь следующего уровня. Следовательно, эффект пятидесяти миллионов EXP был ограничен.
– Я наконец-то закончил этот квест.
Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда услышал системное оповещение. И всё что ему осталось, забрать свою награду от Кэрриана Уокера.
Эпические квесты не только предлагали щедрые награды, но и сурово наказывали за неудачу.
Хотя Ши Фэн не знал, как проклятие окаменения повлияет на него, в случае провала эпического квеста ему не удалось бы избежать потери некоторых уровней и атрибутов.
После того, как Кайзер закончил запечатывать проход в Бесконечную Бездну, он отправил Великого Короля Демонов Андроса обратно. Тем временем Кайзер тихо стоял один возле бездонной ямы.
– Авантюрист, вот твоя Библия Тьмы, – в мгновение ока Кайзер появился перед Ши Фэном и осторожно передал ему Библию Тьмы. – Спасибо, что помог мне. Без твоей помощи проклятие всё ещё держало бы в своих руках жителей столицы. У меня нет ничего, что я мог бы дать тебе в благодарность, так что вот; я дам тебе этот меч, которым пользовался в молодости.
Сказав это, Кайзер достал безупречный длинный меч и протянул его Ши Фэну.
Поначалу Ши Фэн мечтал получить один из священных мечей, висевших на поясе Кайзера.
Это был первый раз, когда Ши Фэн увидел оружие, способное заморозить пространство вокруг себя.
Но длинный меч, который предложил ему Император Грома, тоже был необычным. Рукоять была белоснежной, а лезвие – изумрудно-зеленым. На изумрудном клинке были выгравированы божественные золотые руны. В целом меч выглядел так, словно был сделан из чистого драгоценного камня. Можно было также видеть, как вокруг меча появляются синие электрические дуги.
Когда Ши Фэн положил руку на рукоять меча, в него просочился холод. Внезапно он ощутил, что его разум прояснился. Когда он двигал мечом, то чувствовал, как пространство уходит от лезвия. С легким взмахом изумрудный длинный меч превратился в полосу молнии, мгновенно перемещающуюся из стороны в сторону.
"Не слишком ли впечатляюще выглядит этот меч?!" – Ши Фэн недоверчиво уставился на изумрудный длинный клинок. Он мог чувствовать более высокую степень совместимости с этим мечом, чем ту, что у него была с Клинком Бездны. Однако больше всего парня потрясла скорость меча. Даже когда он достиг максимальной скорости с помощью Клинка Бездны, магическое оружие все равно было значительно медленнее, чем этот меч. Как будто этот меч мог увеличить его скорость.
– Я случайно наткнулся на этот священный меч, исследуя древние руины. Имя меча – Убивающий Луч. Я прошу тебя беречь его, – произнёс Кайзер. Император Грома не мог не вспомнить о своей юности, глядя на изумрудный длинный меч.
Его титул Императора Грома был во многом обязан этому священному мечу, Убивающему Лучу.
Когда Ши Фэн услышал имя меча, он немедленно пришёл в восторг.
Убивающий Луч был одним из тридцати шести знаменитых мечей в Божественном Домене, и являлся одним из фрагментов меча Соломона, который он искал.
Убивающий Луч отличался от Клинка Бездны. Клинок Бездны был магическим оружием, но Убивающий Луч – нет. Независимо от того, как часто он будет использовать этот клинок, юноше никогда не придётся бояться проклятия или обратной реакции.
Ши Фэн немедленно вызвал панель атрибутов для священного меча, Убивающего Луча.
[Убивающий Луч] (одноручный меч, священный меч, эпический)
Уровень 30-120 (сейчас уровень 30)
Требования к снаряжению: сила 700
Атрибуты настраиваются в соответствии с уровнем пользователя.
Сила атаки: +760
Сила +70, Ловкость + 64, Выносливость +55
Увеличение силы на 10%.
Увеличение ловкости на 10%.
Скорость атаки: +20
Увеличение скорости атаки на 10%.
Игнорирование защиты цели: 20%
Все навыки владения мечом: +2 уровня
Игнорирование уровней: +20
Снижает требование к уровню для снаряжения всех предметов на 5.
У атаки есть 40% шанс вызвать молнию, установив начальную скорость атаки как 50% от общей скорости атаки и увеличив урон на 240%.
Дополнительный навык 1:
Вызов молнии: призывает молнии, чтобы нанести 400% урона молнией врагам в радиусе 15 метров и нанести эффект оцепенения в течение 5 секунд. После этого дальность атаки увеличивается на 20 метров в течение 30 секунд.
Время восстановления: 5 минут
Дополнительный навык 2:
Нисхождение Бога Грома: делает пользователя невосприимчивым ко всем навыкам контроля, увеличивает скорость передвижения и скорость атаки на 150%, увеличивает урон на 50%, а весь полученный урон снижает на 50% в течение 30 секунд.
Время восстановления: 1 час
Этот священный меч был выкован Божественным кузнецом Арнольдом, используя фрагмент от таинственного меча. Убивающий Луч – один из тридцати шести знаменитых мечей Божественного Домена, занимающий 20-е место. Когда-то им пользовался Император Грома Кайзер. Это оружие позволяет пользователю перемещаться со скоростью молнии. При сражении с существами типа тьмы урон увеличивается на 100%. Может эволюционировать. Нельзя уничтожить.
"Такие мощные атрибуты!" – Ши Фэн был ошеломлен, лишившись дара речи, когда рассматривал атрибуты Убивающего Луча. – "Неудивительно, что он занимает двадцатое место среди тридцати шести знаменитых мечей. Конечно же, он даже сильнее, чем Клинок Бездны".
Что касается силы атаки или основных атрибутов, Убивающий Луч был намного сильнее, чем эпическое оружие Окаменевший шип, который он получил ранее. Однако атрибуты священного меча не были его самым удивительным аспектом, равно как и тот факт, что он не мог быть уничтожен и, следовательно, не обладал пределом прочности или не требовал ремонта, а также стопроцентное увеличение урона по отношению к существам типа тьмы.
Для игроков, которые любили PvP, его скорость была самой впечатляющей особенностью Убивающего Луча.
Пассивный навык молнии позволял начинать первую атаку уже с пятью десяти процентами скорости, а не с нуля. Это означало, что во время атаки игрокам не потребуется столько времени, чтобы разогнаться до максимальной скорости. Выхватывание меча у игрока было бы намного быстрее, чем обычно.
После чего Ши Фэн немедленно обменял Тень Чистилища на Убивающий Луч.
Для Ши Фэна требование силы в семьсот очков не было чем-то значительным. Он полностью инкрустировал своё снаряжение Драгоценными камнями силового типа третьего порядка. Его сила давно уже превысила семисоточковый порог.
Мгновенно, общие характеристики Ши Фэна значительно увеличились. Сейчас Ши Фэн был на тридцать восьмом уровне. Следовательно, уровень Убивающего Луча подстраивался под его уровень. Убивающий Луч тридцатого уровня давал семьсот шестьдесят единиц силы атаки. Так что этот его показатель подскочил до одной тысячи и двух единиц. Это позволило базовой силе атаки Ши Фэна подняться на несколько сотен пунктов.
Прежде чем он вооружил Убивающий Луч, с мастерством владения одноручным мечом Ши Фэна от стандарте базового короля мечей, ему потребовалось бы пять обычных атак, чтобы победить МТ того же уровня. Теперь ему понадобится всего четыре удара. Если он запускал последовательные критические удары, то мог закончить сражение двумя ударами.
"Как много силы!" – Ши Фэн не мог подавить своего шока после того, как обхватил рукой рукоять Убивающего Луча.
С такой силой он был ещё более бесподобен.
С магическим оружием, Клинком Бездны, в одной руке и священным мечом, Убивающим Лучом, в другой…
Ши Фэн чувствовал, что он мог бы даже соперничать с вождем силового типа того же уровня.
Он также обладал пассивным навыком молнии.
Даже против эксперта области пустоты, если только этот эксперт не был также удивительно быстр, Ши Фэн был уверен, что закончит битву всего за несколько ходов.
После завершения эпического квеста и получения священного меча, Убивающего Луча, Ши Фэн вернулся через проход на самый нижний подземный этаж Пасти Дракона.
Покинув специальную карту, Ши Фэн использовал активируемый навык Ауры Пространства, Пространственное перемещение, чтобы предстать перед Кэррианом Уокером.
Вернувшись к Кэрриану Уокеру и другим NPC, Ши Фэн заметил, что эти NPC значительно постарели.
Хотя окаменение позволило им прожить сотни лет, как только проклятие было снято, время начало разрушать их тела, заставляя их быстро стареть.
В конце концов, они были смертными, а не Богами. Они никогда не смогут освободиться от оков времени.
Если бы Ши Фэн не поспешил вернуться так быстро, Кэрриан Уокер и остальные уже давно бы умерли.
– Благодарю тебя, юный авантюрист. Я уже чувствую, как проклятие в моём теле исчезает. Теперь мы можем покинуть этот мир без сожаления, – Кэрриан Уокер посмотрел на Ши Фэна и низко поклонился. Затем он достал золотую книгу и передал её Ши Фэну, сказав: – Этот магический массив – гордость нашей Империи Громового Зверя, Полярный домен девяти звезд. Надеюсь, когда-нибудь это тебе поможет.
Ши Фэн принял чрезвычайно тяжёлый рисунок магического массива, и на его лице появилось волнение.
Рисунки магического массива были крайне редки в Божественном Домене.
Различные королевства и империи были чрезвычайно скрытны в отношении магических массивов, каждый проводил свои собственные исследования в этой области. Естественно, любые результаты держались в секрете.
Обычно, когда простые люди использовали магические массивы, они полагались на магические свитки. То же самое относилось и к игрокам.
Между тем, эти магические свитки создавались из рисунков магического массива.
Существовали различные типы магических массивов, такие как усиление, подавление и связывание.
Независимо от типа магического массива, все они были чрезвычайно редки.
Обычно игроки могли получить свитки магического массива только через квесты или сундуки с сокровищами. Хотя Каменные Горы и познакомили игроков с Барьерными хрустальными шарами, они были не очень удобны. Их активация занимала много времени. Более того, Барьерные хрустальные шары были далеко не так сильны, как магические свитки. Их возможности также были ограничены. Они были не похожи на магические свитки, которые можно было быстро активировать практически без ограничений.
Следовательно, рисунки магического массива были редки и драгоценны.
Если бы игроки хотели исследовать свои собственные магические массивы, им потребовалось бы огромное количество времени, энергии и ресурсов. Для обычной крупной гильдии было уже чрезвычайно трудно получить рисунок магического массива, не говоря уже о том, чтобы исследовать его с нуля.
Теперь, когда он получил рисунок магического массива, как Ши Фэн мог сдержать своё волнение?
С рисунком магического массива Нулевое Крыло могло производить свитки магического массива без ограничений за счёт нескольких материалов.
Ши Фэн не мог удержаться и нажал на рисонок магического массива в своей руке, желая увидеть, какой именно магический массив он получил.
– Это средний магический массив?! – Ши Фэн был потрясён, когда увидел его статистику.
Магические массивы также разделялись на несколько рангов: базовый, средний, продвинутый, мастерский, гроссмейстерский, ремесленный.
В настоящее время большинство магических массивов, с которыми сталкивались игроки, были базовыми магическими массивами. Однако даже базовые магические массивы могли быть чрезвычайно полезны в различных отношениях, таких как подавление монстров, которые были рангом величайшего лорда или ниже.
Магические массивы выше базового ранга были крайне редки.
Это было потому, что средние магические массивы были способны подавлять монстров мифического ранга и ниже.
Последние Боссы адских режимов нынешних командных подземелий на сто человек были просто величайшими лордами. Со средним магическим массивом игроки могли легко подавить такого Босса, что значительно уменьшало сложность подземелья.
Однако больше всего Ши Фэна взволновало то, что средний магический массив, который дал ему Кэрриан Уокер, являлся магическим массивом высшего уровня подавления.
[Полярный домен девяти звёзд] (средний магический массив)
Подавляет всех врагов в радиусе 100*100 метров.
Для активации требуется девять человек.
Используется только магическими классами.
Необходимые материалы: 3 Магических кристалла, 1 средний свиток, 9 Камней звёздного света и 1 бутылка Элементальной воды.
"Для такого обширного магического массива требуется всего девять представителей магических классов? Более того, не требуется никаких специальных классов. Неудивительно, что Кэрриан Уокер сказал, что этот магический массив – гордость Империи Громового Зверя", – после того, как Ши Фэн внимательно просмотрел рисунок, он, наконец, понял, насколько прекрасной была награда, которую дал ему этот квест.
Книги мастерства и Убивающий Луч, которые он получил, уже впечатляли.
Однако этот Полярный домен девяти звёзд был куда более удивительным. Это было более ценно, чем эпический предмет.
Было общеизвестно, что одновременно войти в подземелье может ограниченное число игроков. Если команда использует магический массив для подавления Босса, игроки, поддерживающие этот массив, не смогут атаковать или защищаться.
Чем больше людей требуется магическому массиву, тем больший эффект это окажет на боевую мощь команды.
Следовательно, чем меньше людей требуется, тем лучше.
Как правило, для поддержания магических массивов, способных подавлять Боссов, требовалось более десяти человек. Например, Синий Мороз и другие использовали против великого лорда Нойи Барьер подавления демонов, который требовал двенадцать человек. Тем не менее он считался очень мощным магическим массивом. Но Полярный домен девяти звёзд требовал только девяти человек.
Кроме того, запросы к классам Полярного домена девяти звёзд были не слишком специфичны, требуя для заклинания только девять представителей магических классов. С другой стороны, Барьер подавления демонов требовал именно двенадцать элементалистов.
Разница между этими двумя требованиями может показаться незначительной, но те, кто исследовал магические массивы раньше, будут знать, что чем более продвинутым является магический массив, тем больше людей потребуется для его обслуживания и тем более специфичным он будет в своих классовых запросах. Было чрезвычайно трудно сократить это требование хотя бы на одного человека, не говоря уже о сокращении ограничений в классах. Это было ещё в два раза труднее.
Только после того, как Империя Громового Зверя собрала все свои таланты, им удалось построить такой обтекаемый и практичный средний магический массив. Скорее всего, ни одна другая империя не смогла бы создать такой магический массив.
Глядя сейчас на этот магический массив, Ши Фэн не мог не думать об Императоре Грома Кайзере.
Без всякой помощи император создал шестикратный магический массив. Это показывало, что исследования Кайзера в магических массивов достигли глубокой сферы. По крайней мере, он должен быть гроссмейстером. В Божественном Домене он был такой же редкостью, как перо феникса.
"Я думал использовать Барьерные хрустальные шары, чтобы устроить ловушку, но с этим Полярным доменом девяти звёзд у них не будет никаких шансов вырваться", – Ши Фэн улыбнулся, глядя на рисунок в своих руках.
Хотя Полярный домен девяти звёзд был средним магическим массивом, материалы, необходимые для его создания, не были особенно редкими. Начнём с того, что у Нулевого Крыла не было недостатка в Магических кристаллах. Затем, Камни звёздного света были камнями, содержащими Силу звёзд. Хотя они были довольно редки, существовало много мест, где их можно было собрать. Самым редким материалом, необходимым для создания Полярного домена девяти звёзд, была Элементальная вода.
Элементальная вода может автоматически поглощать большое количество маны. При использовании для создания магических свитков она могла бы уменьшить количество маны, требуемое магическим массивом. Это было очень ценно. Помимо использования для изготовления магических свитков, Элементальная вода также использовалась в алхимии и ковке. Это был предмет с большим разнообразием применений.
Однако даже в крупномасштабных командных подземельях коэффициент падения Элементальной воды была очень низким. Различные крупные гильдии относились к Элементальной воде как к стратегическому предмету и не продавали ее без необходимости.
Конечно, если бы Ши Фэн был готов потратить немного больше денег, он мог бы получить значительное количество.
После того, как Ши Фэн спрятал рисунок магического массива Полярного домена девяти звезд, он попрощался с Кэрриан Уокер и другими и использовал свиток Возвращения, чтобы телепортироваться обратно в Город Белой Реки.
С тех пор как Город Каменного Леса перешел под контроль Нулевого Крыла, с каждым днём он развивался всё быстрее.
Из-за Каменных Гор Город Каменного Леса уже стал пристанищем для элитных игроков.
В городе постоянно возникали различные объекты, город претерпевал бесконечные изменения и улучшения. Сейчас в городе было шесть кузниц. Здесь имелось более двадцати гостиниц. Даже несмотря на то, что игроков собралось больше, чем раньше, теперь не было длинных очередей, которые были, когда город впервые попал в лапы Нулевого Крыла. Им больше не нужно было ждать несколько часов, чтобы починить снаряжение.
Но с тех пор, как Нулевое Крыло отказалось от разработки самих Каменных Гор и переключило своё внимание на завоевание командных подземелий и прокачку в других местах, атмосфера Города Каменного Леса стала необычайно интенсивной. Казалось, что война может вспыхнуть между гильдиями в любой момент.
Хотя Нулевое Крыло отказалось от развития Каменных Гор, количество гильдий, пополняющих свои запасы в Городе Каменного Леса, никогда не уменьшалось. Напротив, с каждым днем прибывали всё новые гильдии. Это позволяло Нулевому Крылу получать стабильный доход Магических кристаллов. Различные крупные гильдии были чрезвычайно завистливы, и все они жаждали шанса заменить Нулевое Крыло в качестве управляющего Города Каменного Леса.
* * *
Внутри резиденции гильдии Тайного Павильона.
– Дядя Юань, вы так неожиданно позвали нас сюда, неужели случилось что-то серьёзное? – спросил молодой человек.
Этот юноша был одет в серебряные чешуйчатые доспехи и нес на спине тяжелый двуручный меч. Выражение его лица было безразличным, а на его голове красовался ежик из рыжих волос. Юноша излучал удушающую жажду крови, которая не позволяла никому просто так приблизиться. Более того, уровень этого юноши был очень высок. Он был берсерком тридцать четвёртого уровня. Он мог бы занять самое верхнее место в рейтинговом списке Королевства Звёзд и Луны.
Кроме этого юноши, в зале гильдии было ещё довольно много молодых мужчин и женщин. Эти игроки также имели очень высокие уровни, причем самым низким среди них был уровень тридцать третьим. Самая слабая часть снаряжения, которую они носили, была тридцатого уровня ранга чистого золота. Даже в первоклассных гильдиях такие высокоуровневые и хорошо экипированные люди были крайне редки. Однако почти сотня таких игроков стояла в зале гильдий Тайного Павильона.
– Конечно, случилось что-то хорошее. Холодная Осень, только не говори мне, что ты забыл, почему глава гильдии велел тебе прийти сюда, – Юань Тесинь, который уже достиг тридцать пятого уровня и сейчас носил длинную чёрную мантию, посмеиваясь заговорил.
Каждая крупная держава будет воспитывать своих собственных экспертов. Между тем Холодная Осень был самой выдающейся личностью среди нового поколения Тайного Павильона. Он также являлся гением, признанным многими старейшинами гильдии и её основателями.
– А? Неужели Цветок Семи Грехов наконец начал действовать? – взволнованно спросил Холодная Осень.
Чтобы дать им, новому поколению гильдии, узнать силу Цветка Семи Грехов, глава гильдии отправил их в путешествие в Город Каменного Леса. Это показало бы им разницу между их силой и мощью организации. По крайней мере, они не оставались бы невежественными, как лягушки на дне колодца.
Хотя Тайный Павильон был мощной силой в виртуальном игровом мире, по сравнению с несравненно таинственным Цветком Семи Грехов, Павильон был почти ничем. В конце концов, Цветок Семи Грехов являлся организацией, которая внушала страх даже в сердцах супер-гильдий.
– Тем не менее я слышал, что после нескольких атак со стороны Цветка Семи Грехов члены Нулевого Крыла стали более осторожными и держались в тени. И главные силы гильдии, и Легион Тёмного Бога либо проводили время в Божественном Колизее, либо отправлялись выполнять квесты, предварительно замаскировавшись. Они перестали формировать команды для повышения уровня в полях. Даже Цветок Семи Грехов не может найти возможности напасть. Как могла организация найти возможность сделать этот шаг сейчас? Может быть, они решили ради убийства своих целей обменять на это свои жизни, игнорируя свою безопасность? – спросил Холодная Осень, вслух удивляясь.
Они видели несколько сражений между Нулевым Крылом и убийцами Цветка Семи Грехов. Однако члены Нулевого Крыла были беззащитны. Прежде чем убийцы организации смогли проявить всю свою силу, игроки из Нулевого Крыла погибали.
Но Холодная Осень вынужден был признать, что среди Нулевого Крыла есть несколько влиятельных экспертов.
В последней тайной битве между двумя организациями на стороне Нулевого Крыла было десять членов. С другой стороны, Цветок Семи Грехов послал отряд из шести человек, чтобы устроить засаду Нулевому Крылу. Во время этой битвы ассасин по имени Танцующее Пламя выступила великолепно. Она сражалась с лидером группы убийц до последнего. В конце концов, она активировала навык берсерка, убила одного из убийц и сбежала, спасая свою жизнь.
Но в конце той битвы на счету Нулевого Крыла было девять смертей, в то время как из Цветка Семи Грехов умер только один. Тем не менее это был удивительный результат, так как во время предыдущих обменов между ними Нулевое Крыло всегда проигрывало всухую, в то время как Цветок Семи Грехов выходил невредимым.
Сражения проходили так не из-за того, что Нулевое Крыло имело слабых членов. Скорее, это было потому, что Цветок Семи Грехов был просто слишком силён.
Холодная Осень обдумал его возможности в такой ситуации. В лучшем случае, он был уверен, что в состоянии сразиться лицом к лицу с обычным членом из Цветка Семи Грехов. Если бы ни у одной из сторон не было классового преимущества, его шансы выйти победителем были бы примерно равны пятидесяти процентам. Что же касается встречи с лидером группы, то разница в силе была слишком велика. У него даже не будет шанса выжить или сбежать.
На этот раз Цветок Семи Грехов отправил менее пятидесяти своих членов. Между тем, те, кто способен стать лидером групп в организации, будут, по крайней мере, экспертами в области текучей воды. Холодная Осень сам по себе был всего лишь экспертом в полушаге от области микровосприятия. Не имея большой разницы в базовых характеристиках, он имел нулевые шансы на победу над экспертом области текучей воды.
Не говоря уже о том, что его экипировка уступала лидерам групп Цветка Семи Грехов.
Мало того, что их экипировка стояла на самой вершине Божественного Домена, так ещё и лидеры групп научились многим редким навыкам. Каждый из них обладал мощными навыками берсерка и был нечеловечески силён.
Поэтому Холодная Осень восхищался Танцующим Пламенем. Тот факт, что Танцующее Пламя могла соперничать с лидером отряда и даже убила члена группы перед побегом, показывал, что она была намного сильнее его. Однако отчасти причина, по которой Танцующее Пламя могла достичь этого подвига, заключалась в том, что её атрибуты превосходили лидера отряда Цветка Семи Грехов. У неё даже был навык берсерка с длительностью в десять минут. Без этих преимуществ она тоже разделила бы ту же участь, что и члены её команды.
– Это не Цветок Семи Грехов. Это Звёздный Альянс, – сказал Юань Тесинь, качая головой.
– Разве Звёздный Альянс не сосредоточился на развитии Каменных Гор? С чего бы им вдруг захотелось завоевать Город Каменного Леса? – Холодная Осень не верил, что какая-то сила в Божественном Домене способна захватить Город Каменного Леса.
Против нынешних игроков, охраннику NPC 150 уровня требовалось только одно попадание, чтобы закончить бой. Множество высокоуровневых охранников NPC также защищали город.
– Ты поймёшь, как только просмотришь официальные форумы, – ответил Юань Тесинь.
Холодная Осень сразу же открыл форумы Королевства Звёзд и Луны.
И действительно, в самом верху первой страницы массивные буквы привлекали внимание к конкретному сообщению. Более того, этот пост был создан не кем иным, как лидером гильдии Звёздного Альянса, Галактикой Прошлого.
"Звёздный Альянс официально бросает вызов Нулевому Крылу. Мы будем ждать в Каменных Горах. Рискнёте согласиться?
Если у Нулевого Крыла не хватит смелости принять этот вызов, вы можете прятаться в Городе Каменного Леса до конца своих дней."
Хотя этот пост только что был опубликован, многие члены Звёздного Альянса постоянно его обновляли. Они также пренебрежительно отнеслись к Нулевому Крылу в комментариях.
– Разве Нулевое Крыло не должно быть впечатляющим? Ну что, ребята, осмелитесь принять наш вызов?
– Чёрное Пламя, разве ты не эксперт номер один в Королевстве Звёзд и Луны?! Если ты достаточно силен, перестань прятаться и сразись со мной! Давай покажем всему миру, как я изобью тебя до полусмерти!
– Конечно, все члены Нулевого Крыла – трусы. Единственное, что они умеют делать, – это прятаться в безопасной зоне.
…
– Значит, вот в чём дело, – Холодная Осень сразу понял, что происходит. – Похоже, что Звёздный Альянс и сейчас не слишком преуспевает.
– Без поставок, которые предлагает Город Каменного Леса, даже с финансированием, развитие Звёздного Альянса в Каменных Горах отстало от других гильдий. Естественно, гильдия не может позволить этому продолжаться. Теперь, когда Цветок Семи Грехов имеет дело с экспертами Нулевого Крыла, это идеальный шанс для Альянса нанести мощный удар по гильдии. Если Альянс добьётся успеха, то после того, как закончится период защиты Города Каменного Леса, альянсу будет намного легче захватить власть, – объяснил Юань Тесинь. – Поэтому я и позвал вас всех сюда, чтобы подготовиться.
– Я всё понял. Я прикажу всем приготовиться. Надеюсь, Нулевое Крыло не попытается уклониться от этой битвы, – Холодная Осень чувствовал, что лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя, не настолько глуп, чтобы поддаться на такую жалкую провокацию. Однако, когда дело касалось гильдии, это было совсем другое дело. Если бы Нулевое Крыло хотело сохранить свою репутацию, у него не было бы другого выбора, кроме как принять вызов Звёздного Альянса
Город Белой Реки, резиденция гильдии Нулевого Крыла.
Из-за внезапной провокации Звёздного Альянса Нулевое Крыло было в беспорядке.
Ранее отсутствие реакции гильдии на уничтожение Легиона Тёмных Богов заставляло многих членов гильдии чувствовать себя подавленными. Если бы Водяная Роза всех не сдерживала, многие члены гильдии бросились бы в Каменные Горы, чтобы отомстить.
Теперь, когда Звёздный Альянс тоже бросил такой вызов, как они могли сдержать свой гнев?
Поскольку было трудно найти небольшое количество независимых игроков, они могли бы проигнорировать предыдущее нападение. Однако со Звёздным Альянсом всё было по-другому. Их враг даже подготовил поле боя! Даже если Звёздный Альянс был первоклассной гильдией и устроил ловушку, они должны были показать всем, что Нулевое Крыло – это не та гильдия, которую можно спровоцировать. В худшем случае им просто придется один раз умереть.
– Вице-лидер Роза, все в гильдии готовы сражаться! Если вы дадите слово, мы немедленно уйдём и уничтожим Звёздный Альянс! – многие ключевые члены выступили вперед и заявили об этом.
Нулевое Крыло больше не было той слабой гильдией выскочкой, какой оно было раньше. Теперь же это был повелитель Города Белой Реки. Гильдия уже насчитывала более ста тысяч членов. У них даже было около двадцати тысяч членов элиты. Хотя остальные не являлись элитой, они тоже были недалеки от этого.
Они определённо могли бы начать борьбу против Звёздного Альянса.
– Вы слишком легкомысленно относитесь к этой ситуации. Поскольку Звёздный Альянс осмелился открыто провоцировать нас, они уверены в победе над нами. Более того, Звёздный Альянс – не единственный наш враг, – сказала Водяная Роза, качая головой. После просмотра этого сообщения на форуме было бы ложью, если бы она сказала, что не была в ярости. Если бы она была обычным членом гильдии, то уже давно разорвала бы на части членов Звездного Альянса на поле боя. Однако она не была обычным членом гильдии, поэтому не могла этого сделать. Она должна была подумать о гильдии в целом.
До тех пор, пока это не будет одна из важных фигур гильдии, даже если они умрут десятки раз, это не повлияет на гильдию. Однако если бы каждый член элиты умер хотя бы раз, гильдия была бы ранена.
Если это произойдёт, то лучшим сценарием будет замедление развития гильдии и потеря её прежних преимуществ.
В более серьёзном случае развитие гильдии застопорилось бы, и с этого момента гильдия больше не могла бы бороться за господство в Божественном Домене. Все их время и усилия оказались бы напрасны. Такая ситуация случалась много раз на протяжении всей истории виртуального игрового мира. Гильдии, вовлеченные в это дело, были давно забыты. Поэтому гильдия должна была быть крайне осторожной с каждым шагом, который она делала.
Страсти было недостаточно для того, чтобы гильдия стала верховным правителем в Божественном Домене. Иначе не было бы так мало первоклассных гильдий.
И всё же, если Нулевое Крыло, повелитель Города Белой Реки, не отреагирует должным образом на провокацию Звездного Альянса, то любой престиж гильдии исчезнет как дым. Кто же вступит в такую гильдию в будущем?
– На этот раз Звёздный Альянс низко пал. Они действительно используют такую отвратительную тактику, – сказала Танцующее Пламя, нахмурившись. – Однако, если мы примем их вызов, Цветок Семи Грехов поможет им со стороны, нацелившись на экспертов нашей гильдии. Другие гильдии могут даже попытаться воспользоваться ситуацией и нанести удар. Звёздный Альянс поглотит нас.
– Пламя, ты уже сражалась с лидером отряда Цветка Семи Грехов. Неужели наши главные силы и Легион Тёмных Богов действительно не имеют никаких шансов против них? – спросила Водяная Роза, бросив на Танцующее Пламя обеспокоенный взгляд.
– У Цветка Семи Грехов есть снаряжение, которое ни в коей мере не уступает нашим основным силам, и только те из нас, кто носит снаряжение первого порядка, немного сильнее их. Но они являются экспертами, имеющими опыт многих лет испытаний и невзгод. Даже самый обычный член организации лишь немного слабее меня в плане боевых приёмов. Большинство их членов намного меня превосходят. Если бы не моё оружие и снаряжение, а также магические свитки и Сила тьмы, я бы долго не продержалась против этого лидера отряда. Когда я столкнулась с этим лидером отряда, его защита была безупречна. Он мог легко видеть все мои атаки и подготовиться к ним. Мне казалось, что я сражаюсь с нашим лидером гильдии.
Услышав опыт Танцующего Пламени, все втянули в себя холодный воздух, их прежняя страсть полностью исчезла.
Все наконец поняли, насколько страшен был Цветок Семи Грехов.
Боевые приемы Танцующего Пламени занимали третье место в Нулевом Крыле, и только Ши Фэн с абсолютной уверенностью мог победить её.
Тем не менее обычный член от Цветка Семи Грехов уже обладал боевыми приемами, которые были почти равны Танцующему Пламени. Между тем, там было целых пятьдесят убийц.
Сражаться с ними было бы всё равно, что сражаться с пятьюдесятью такими же, как Танцующими Пламя. Более того, среди этих пятидесяти человек были монстры, которые могли соперничать с Чёрным Пламенем.
Добиться победы было бы невозможно.
Такой монстр, как Чёрное Пламя, может сыграть невообразимо большую роль в войне против десятков тысяч игроков. Тем временем им предстояло уничтожить по меньшей мере шесть таких монстров…
По правде говоря, когда Чёрное Пламя увидел список убийц, даже он был удивлён.
– Вице-лидер Роза, что нам теперь делать? – Блэки уже начал немного паниковать. – Ни сражаться, ни прятаться – это не вариант.
– Я не могу принять такое решение. Давайте сначала свяжемся с нашим лидером гильдии, – по правде говоря, у Водяной Розы была идея: отправить часть членов гильдии в бой, оставив позади основную силу гильдии. Таким образом, даже если они потерпят поражение от Звёздного Альянса, они сохранят основную боевую мощь гильдии. Они всё ещё могли бы бороться за господство над Божественным Доменом. Однако только Чёрное Пламя мог принять это окончательное решение.
Все согласно закивали.
Когда Водяная Роза упомянула о лидере их гильдии, в сердцах каждого расцвело чувство почтения и уверенности.
До тех пор, пока их лидер гильдии отдавал команду, даже если им приходилось сражаться до последнего человека и постоянно умирать, пока они не достигнут нулевого уровня, они охотно будут это делать. Самое большее, они просто начнут все сначала со своим лидером гильдии.
Внезапно двери конференц-зала распахнулись.
Перед Водяной Розой и остальными появилась знакомая фигура.
– Лидер гильдии!
– Глава гильдии, Вы вернулись!
…
Все присутствующие в конференц-зале немедленно встали.
– Сидите. Я уже знаю, что происходит, – Ши Фэн не смог сдержать своей счастливой улыбки, когда увидел всех присутствующих в комнате. Они все очень хорошо постарались, сдерживая себя, и не давая Цветку Семи Грехов почти никакого шанса напасть. Теперь пришло время их лидеру гильдии выйти на сцену.
– Блэки, каков статус моего предыдущего запроса? – спросил Ши Фэн.
– Мы купили всё, что смогли достать. Меланхоличная Улыбка даже отправилась в другие королевства и империи. У нас должно быть достаточно средств для наших нужд, – уверенно отрапортовал Блэки.
– Хорошо. Собери эти материалы для меня. Не беспокойся о цене. До тех пор, пока первоначальная цена не привысится вдвое, покупайте всё, – произнес Ши Фэн, кивая. Затем он вручил Блэки список материалов, необходимых для изготовления Полярного домена девяти звёзд. Повернувшись, чтобы посмотреть на Водяную Розу, он сказал: – Поскольку Звёздный Альянс хочет войны, то мы дадим им войну! Роза, отбери десять тысяч элитных членов гильдии и пусть они готовятся отправиться в Каменные Горы! Все члены главных сил и Легиона Тёмных Богов также должны отправиться туда и пополнить свои запасы. Все, давайте уничтожим Звёздный Альянс!
Когда Ши Фэн закончил говорить, члены его гильдии были ошарашены.
Никто из них и представить себе не мог, что Ши Фэн окажется таким решительным.
В мгновение ока в сердцах каждого расцвела гордость.
Их лидер гильдии был слишком крут!
Сегодня, даже если они потерпят полное уничтожение, они покажут, что Нулевое Крыло не так легко запугать!
После того, как Ши Фэн закончил делегировать задачи, он направился в одну из специальных комнат ковки в торговой фирме "При Свечах".
На этот раз Звёздный Альянс был полностью активирован. Естественно, гильдия отправит туда большое количество своих элитных членов. Основываясь на информации, полученной Водяная Роза, Звёздный Альянс отправил более восемьдесят тысяч элитных членов.
Альянс прислал более чем вчетверо больше того, чем располагало Нулевое Крыло.
Более того, на этом всё не закончилось. Помимо Звёздного Альянса, другие крупные гильдии тайно послали большое количество игроков, чтобы помочь Звёздному Альянсу. Собралось более ста двадцати тысяч представителей элиты.
В лобовом столкновении Нулевое Крыло имело нулевые шансы на победу.
Звёздному Альянсу также помогали эксперты Цветка Семи Грехов. Если Цветок Семи Грехов прижмёт или убьёт экспертов Нулевого Крыла, у них не будет никакой надежды избежать резни.
Хотя Нежный Снег и сказала, что поможет им, даже если они включат в себя силу Уробороса, их все еще недостаточно, чтобы обеспечить себе победу.
– Глава гильдии, вот все материалы, которые Вы просили, – сказала Меланхоличная Улыбка, когда вошла в комнату ковки. Она принялась складывать материалы на каменном столе.
Меланхоличная улыбка понимала силу Звёздного Альянса. У Нулевого Крыла не было никаких шансов против этого противника. Тем не менее в столь критический период Ши Фэн заперся в этой комнате ковки, производя предметы. Она была в замешательстве.
* * *
Время мало-помалу шло.
В Королевстве Звёзд и Луны поднялся настоящий переполох.
Звёздный Альянс, первоклассная гильдия, должен был встретиться лицом к лицу с Нулевым Крылом в Каменных Горах. Как можно было не волноваться? Всем не терпелось увидеть, кто выйдет победителем.
С одной стороны, Звёздный Альянс являлся первоклассной гильдией с мощным фоном и бесчисленным количеством членов.
Между тем, хотя у Нулевого Крыла было не так много членов, у него имелась целая армия экспертов. У гильдии даже был такой чудовищный персонаж, как Чёрное Пламя.
* * *
Внешний регион Каменных Гор.
С тех пор как Звёздный Альянс объявил войну Нулевому Крылу, большая территория во внешнем регионе была расчищена, чтобы стать полем предстоящей битвы. Звёздный Альянс спокойно ждал прибытия Нулевого Крыла.
– Лидер гильдии Галактика, как мы и предсказывали, Нулевое Крыло начало собирать своих членов. Похоже, они планируют сражаться до победного конца, – смеясь, сказал лидер гильдии Сумеречного Эха, Славное Эхо.
– Лидер гильдии Эхо, будьте уверены, мы не разочаруем мисс Иву. Стоит Нулевому Крылу высунуться, мы покажем им полное и абсолютное уничтожение. Что же касается экспертов Нулевого Крыла, то я оставлю их вам, – ответил Галактика Прошлого, тоже смеясь.
– Можете не сомневаться. Репутация Цветка Семи Грехов не является незаслуженной. Стоит им сделать хоть один шаг, даже Чёрное Пламя Нулевого Крыла отдаст свою жизнь, – сказал Славное Эхо, уверенно похлопывая себя по груди.
Раньше Славное Эхо только слышал о Цветке Семи Грехов. На этот раз он лично убедился в мощи организации.
Ни у одной первоклассной гильдии не было шанса противостоять этой силе.
Славное Эхо уже более полудюжины раз пересматривал боевое видео с Цветком Семи Грехов, противостоящим Легиону Тёмных Богов.
С точки зрения экипировки, Легион Тёмных Богов мог бы занять первое место среди Божественного Домена. Даже самый сильный легион Сумеречного Эха не мог сравниться с Легионом Тёмных Богов. Однако больше всего Славное Эхо потрясли навыки Легиона.
Все триста членов Легиона обладали навыком берсерка. После активации их навыка берсерка, даже самый слабый член обладал силой, чтобы сокрушить эксперта пятого этажа со снаряжением высшего уровня.
Ни Сумеречное Эхо, ни Звёздный Альянс не располагали более чем сотней экспертов, которые прорвались через четвёртый этаж Башни Испытаний. Даже в такой ветеранской гильдии, как Сумеречное Эхо, таких экспертов было всего на дюжину больше, чем в Звёздном Альянсе.
Между тем, эти эксперты считались самой высокой боевой мощью первоклассных гильдий, которыми обладали подобные им. Что касается второклассных гильдий, то даже наличие тридцати таких экспертов было бы впечатляющим.
И все же в Легионе Тёмных Богов их было три сотни.
Посмотрев на Легион Тёмных Богов, Славное Эхо наконец-то осознал, почему Чёрное Пламя был так самоуверен и смог посмотреть на Сумеречное Эхо свысока, зайдя так далеко, что затеял драку с корпорацией Исходный Код.
Тем не менее, пятьдесят игроков Цветка Семи Грехов уничтожили триста членов Легиона Тёмных Богов.
Несмотря на численное преимущество, Легион Тёмных Богов был почти уничтожен, а Цветок Семи Грехов не потерпел ни одной смерти.
Разница была огромной.
– Тогда я должен поблагодарить Вас за это, – Галактика Прошлого рассмеялся.
По правде говоря, даже без Цветка Семи Грехов, Галактика Прошлого был уверен в победе над Нулевым Крылом.
Звездный Альянс и Подавляющая Улыбка тайно объединили свои силы, и Подавляющая Улыбка послала большую группу экспертов, чтобы поддержать Звёздный Альянс. Среди экспертов было несколько, которые могли бы даже угрожать Галактике Прошлого. Капитан этих экспертов, Военный Волк, был тем, кого Галактика Прошлого мудро опасался.
Помимо Подавляющей Улыбки, Звездный Альянс также заключил тайное соглашение с другими крупными гильдиями, и эти гильдии также прислали множество экспертов для поддержки Альянса.
Основываясь на последней статистике Нулевого Крыла, гильдия насчитывала более двухсот членов, которые прошли через четвёртый этаж Башни Испытаний. В Королевстве Звёзд и Луны не было ни одной гильдии, способной приблизиться к этому числу.
Однако, после включения экспертов, которых прислали другие гильдии, Галактика Прошлого насчитал на своей стороне более тысячи экспертов пятого этажа. Чисто с точки зрения численности они уже превзошли Нулевое Крыло по меньшей мере в пять раз. У Нулевого Крыла не было никаких шансов выиграть эту войну.
И всё же, пока они не перестанут заботиться о своей репутации, Нулевое Крыло не сможет отступить.
В противном случае Нулевое Крыло станет посмешищем. Они потеряют всякий престиж, который заслужили.
Кроме того, Нулевому Крылу не повезёт так, как во время войны за Город Каменного Леса.
Галактика Прошлого выбрал Каменные Горы для битвы именно потому, что он боялся, что Нулевое Крыло каким-то образом привлечёт в игру другого могущественного монстра. Но во внешнем регионе Каменных Гор не было ни одного монстра, с которым Звёздный Альянс не мог бы справиться.
* * *
В одном из лесов каменных столбов в Каменных Горах члены Подавляющей Улыбки уничтожали монстров. Впереди стоял воин щита тридцать четвёртого уровня, который держал массивный темно-синий щит. Этот воин щита в настоящее время сражался с двумя лордами Полуорками. И всё же, несмотря на одновременные атаки двух лордов, этот воин щита оставался устойчивым, как железная стена. Как бы сильно ни боролись два лорда Полуорка, они не могли прорваться сквозь щит этого воина.
– Босс Волк, Нулевому Крылу на этот раз действительно конец. Оно должно встретиться не только со Звёздным Альянсом, но и с нами. Как только сокрушим Нулевое Крыло, Город Белой Реки будет принадлежать Подавляющей Улыбке, – Парящий Змей, который атаковал лорда Полуорка, не мог сдержать своего волнения по поводу силы их армии.
– Подавляющая Улыбка и Звёздный Альянс просто сотрудничают, чтобы получить то, что каждый из нас хочет. Более того, Нулевое Крыло – это не наша главная цель. Мы должны помешать Уроборосу. Вам не позволено импульсивно мстить Нулевому Крылу, – сказал бледнолицый Военный Волк. Взглянув на Парящего Змея, он продолжил. – Кроме того, ещё слишком рано определять исход этой битвы. Не забывай, как Тёмная Звезда погибла под руками Чёрного Пламени. Лучше по возможности избегать неприятностей.
– Босс Волк, старшая сестра Юлань уже напомнила мне об этом. Почему я должен действовать импульсивно и игнорировать общую картину? – со смехом произнёс Парящий Змей.
* * *
В то время как различные крупные гильдии готовились к войне, Ши Фэн закончил изготовление предметов в специальной комнате ковки торговой фирмы "При Свечах".
– Роза, пусть главные силы и Легион Тёмных Богов соберутся в резиденции в Городе Каменного Леса.
Город Каменного Леса.
Под командованием Ши Фэна главные силы Нулевого Крыла и Легион Тёмных Богов быстро собрались в резиденции гильдии Города Каменного Леса.
– Я слышал, что Звёздный Альянс собрал много экспертов. Наконец-то у меня будет возможность размять мышцы, – сказал берсерк, Теневой Меч, поглаживая своё оружие первого порядка, Дыхание бури, боевой дух горел в его глазах.
Стоя рядом с Теневым Мечом, Кола, Е Умянь, Безудержный Клинок, Летящая Тень, Минорный Ветер, Горлица и другие члены главной силы Нулевого Крыла кивнули в знак согласия.
С тех пор как Цветок Семи Грехов нацелился на главные силы Нулевого Крыла, Ши Фэн приказал им оставаться в городе и тренироваться в Божественном Колизее.
Хотя за последние несколько дней их шкала опыта почти не сдвинулась с места, их боевые приемы значительно улучшились.
В частности, с помощью вина Сотни ягод уровень завершения навыков у всех повышался не по дням, а по часам.
Ранее только Танцующее Пламя, Фиолетовое Облако и Водяная Роза могли поддерживать уровень завершения своих навыков на уровне восьмидесяти процентов и выше. Однако теперь они тоже могли это сделать.
Хотя их техника была все еще слабее, чем у Танцующего Пламени и двух других женщин, с их высшим снаряжением и Драгоценными камнями третьего порядка, убийцы Цветка Семи Грехов не должны были принимать их за лёгкую мишень.
После короткого ожидания в зале гильдии, использовав свиток Переноса, появился Ши Фэн. Члены Нулевого Крыла немедленно отдали честь из уважения.
– Роза, ты уже закончила организовывать команды магического класса? – спросил Ши Фэн, повернувшись к Водяной Розе.
Он получил много информации о Звёздном Альянсе от Нежного Снега. Имея всего лишь десять тысяч членов элиты, они не имели никаких шансов против армии из более чем ста тысяч элитных игроков. Если они хотят бросить вызов такой большой армии, им придётся полагаться на Полярный домен девяти звёзд.
Между тем, для поддержания среднего магического массива безопаснее всего было иметь игроков с как можно большим запасом маны. Поэтому Ши Фэн попросил Водяную Розу выбрать игроков магического класса, которые сосредоточили свои свободные очки атрибутов на интеллекте.
– Всё уже устроено. Следуя Вашим инструкциям, я сформировала двадцать групп из девяти игроков. Каждый игрок был снабжен большим количеством свитков Изоляции и зелий Невидимости, – сообщила Водяная Роза.
– Отлично. Отдай им вот это. Каждый человек получит только один свиток, не больше, – Ши Фэн раскрыл недавно созданные магические свитки Полярного домена девяти звёзд.
Если кто-то вступал в бой, он прерывал действие как свитков Изоляции, так и зелий Невидимости.
Однако они были очень полезны для засады.
Внезапно в зал гильдии ворвалась Меланхоличная Улыбка:
– Глава гильдии, я принесла то, что Вы просили.
– Хорошо. Распредели их по основным силам и Легиону Тёмных Богов. Каждый человек получит десять продвинутых Ледяных гранат и сто промежуточных Ледяных гранат. Кроме того, члены основных сил получат две Ослепляющие бомбы. Наконец, элитные члены, участвующие в войне, получат по десять средних Ледяных гранат, – наставлял Ши Фэн.
Ослепляющая бомба была очень проста в изготовлении для инженеров, и она не имела такого же времени восстановления, как Ледяные гранаты. Кроме того, как и Ледяная граната, Ослепляющая бомба была бесценным инструментом для ведения войны. К сожалению, Ши Фэн нашёл только один чертёж. Даже с учётом того, что средний инженер торговой фирмы "При Свечах" производил их постоянно, ему удалось изготовить только около двести бомб, что едва достаточно для снабжения основных сил.
Хотя слова Ши Фэна прозвучали неторопливо, его подчинённые были шокированы.
Они уже использовали Ледяную гранату раньше. Это был один из стратегических предметов гильдии, который они держали в резерве. Но, хотя они знали, что этот товар продается только в Городе Черного Крыла, никто из них точно не знал, где его можно купить. В настоящее время Ши Фэн показал местоположение только Водяной Розе и Меланхоличной Улыбке.
[Промежуточная Ледяная граната]
Эффективна против монстров (и игроков) ниже 70 уровня.
Наносит 800 единиц урона магией льда в радиусе 12 метров, замораживая цель на 5 секунд, а затем снижает скорость движения на 60% в течение 12 секунд.
Цена: 10 серебряных монет
[Продвинутая Ледяная граната]
Эффективна против монстров (и игроков) ниже 120 уровня.
Наносит 2000 единиц урона магией льда в радиусе 15 метров, замораживая цель на 5 секунд, а затем снижает скорость движения на 60% в течение 12 секунд.
Цена: 70 серебряных монет
Хотя эти инструменты будут лишь наполовину эффективны против игроков, они всё равно оставят свой след. Только эти вещи были невероятно дорогими.
Тем не менее к этой битве Ши Фэн снабдил ими так много людей.
Гильдия потратила шесть тысяч восемьсот золотых на основные силы и Легион Тёмных Богов. После включения распределения на десять тысяч элитных членов гильдия потратила в общей сложности шестнадцать тысяч восемьсот золотых…
Даже Звёздный Альянс, получивший финансовую поддержку от корпорации Исходный Код, никогда не смог бы потратить столько монет за один раз. Альянс никогда добровольно не расстанется с такой суммой денег. И всё же Ши Фэн нисколько не колебался.
Даже для Нулевого Крыла шестнадцать тысяч восемьсот золотых не было карманной мелочью. Это были деньги, которые Нулевое Крыло накопило после многих трудностей.
Однако Ши Фэн не особенно возражал против таких расходов. Он не только попросил Меланхоличную Улыбку купить Ледяные гранаты. Он также потребовал чего-то ещё более могущественного. Этот предмет был дороже всех купленных ими Ледяных гранат вместе взятых.
Для других, возможно, было бы нелегко иметь дело с армией из более чем ста тысяч элитных игроков. Для Ши Фэна, у которого имелись монеты, это было совсем не трудно.
Даже игроки высшего уровня будут ограничены под железным копытом элитной армии. Чтобы увеличить их шансы на победу над Звёздным Альянсом, Ши Фэну нужно было увеличить общую силу гильдии. Лучшим способом сделать это было вооружить каждого члена элиты промежуточными Ледяными гранатами.
Ши Фэн играл в Божественном Домене уже более десяти лет. Он уже потерял счет количеству войн гильдий, в которых участвовал. Поэтому он был очень хорошо знаком с тем, как работают войны гильдий.
Чтобы обеспечить себе победу в войне гильдий, полагаться на элитных и опытных игроков было далеко не достаточно, чтобы выйти победителем.
В битвах в Божественном Домене магические инструменты также имели решающее значение.
Возьмем, к примеру, Крепость Змей Близнецов, которая когда-то славилась на всем континенте. Это было своего рода стратегическое оружие, которое даже в руках обычного игрока могло заставить сотни тысяч элитных и опытных игроков бежать, поджав хвосты. Это было оружие, которое могло заставить различные королевства и империи дрожать от страха.
В конце концов, после того как различные королевства и империи заплатили невообразимую цену, им удалось уничтожить Кольцо змей близнецов.
Таким образом, в прошлом различные крупные гильдии отчаянно вкладывали деньги в исследование этих предметов.
Только нынешние игроки еще не осознали, насколько мощными могут быть магические инструменты. Поэтому они чувствовали, что могут рассчитывать на численное превосходство и экспертов, чтобы обеспечить себе победу в битве.
Даже несмотря на то, что эффект Ледяных гранат был вдвое меньше на игроках, их было более чем достаточно, чтобы за деньги создать элитам Звёздного Альянса трудности. При правильном использовании Ледяные гранаты могли бы даже преподать Звёздному Альянсу важный урок.
Сражения в Божественном Домене не всегда можно было выиграть с большей армией.
Можно было также утопить противников до смерти с помощью денег.
После того, как все из Нулевого Крыла были снабжены необходимыми припасами, под предводительством Ши Фэна они смело направились к Каменным Горам.
* * *
– Быстрее, смотри! Они из Нулевого Крыла!
– Ух ты! Они действительно собираются драться! Они, должно быть, сошли с ума!
– А что они собираются делать с таким малым количеством людей? Неужели они хотят, чтобы их убили?
Многие независимые игроки с презрением наблюдали за армией Нулевого Крыла, которая состояла всего лишь из немногим более десяти тысяч игроков. Следует знать, что на стороне Звёздного Альянса было более ста тысяч элитных игроков.
* * *
– Что пытается сделать Чёрное Пламя? Почему он послал так мало людей? – ожидая у входа в подземелье Каменных Гор, Нежный Снег нахмурилась, увидев приближающуюся армию Нулевого Крыла. – Он же не собирается сдаться?
За перевалочными воротами Каменных Гор элитная армия Уробороса ждала своих союзников.
Сражение, в котором участвовали сотни тысяч игроков, отличалось от сражений, в которых участвовали только сотни или тысячи игроков. Не так уж много было мест, где можно было бы провести сражение такого масштаба. Ещё менее вероятно было найти подходящее место внутри подземелья.
Прежде чем начнётся война, нужно было сначала организовать свои войска. Бросаться в бой безрассудно – значит только навлечь на себя гибель.
Поэтому Нежный Снег удерживала Уроборос от проникновения в Каменные Горы. Вместо этого она решила дождаться прибытия Нулевого Крыла.
Уроборос был первоклассной гильдией. Хотя гильдия потеряла довольно много своих элит из-за междоусобиц, она все еще обладала опытом первоклассной гильдии. Более того, благодаря своей резиденции гильдии в Городе Каменного Леса, Уроборос развивался гораздо быстрее своих конкурентов.
К этому моменту Божественный Домен уже эволюционировал от эпохи монет к эпохе Магических кристаллов.
Обладая достаточным количеством Магических кристаллов, первоклассная гильдия с сильным фоном могла быстро воспитать элитных игроков.
Уроборос уже имел более шестидесяти тысяч элитных членов. Их было лишь немного меньше, чем тогда, когда они захватили Город Каменного Леса с Нулевым Крылом. Однако, если бы кто-то захотел сравнить качество их элитных членов, Нулевое Крыло всё равно немного превосходило Уроборос.
Ши Фэн всегда был сторонником превосходства качества над количеством.
В противном случае у Нулевого Крыла было бы сорок тысяч или пятьдесят тысяч элитных членов, а не двадцать тысяч.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, какие у вас планы насчёт войны со Звёздным Альянсом? – спросила Нежный Снег, повернувшись к Ши Фэну.
Поначалу Нежный Снег думала, что Ши Фэн возьмет с собой в эту войну всех членов своей гильдии выше тридцатого уровня. Она и представить себе не могла, что он отправит только десять тысяч элитных членов. Если так, то у неё не было иного выбора, кроме как изменить свой первоначальный план.
На стороне Звёздного Альянса было более ста тысяч игроков. Судя по последним сообщениям, которые она получила, у них было более ста пятидесяти тысяч представителей элиты. Если бы Нулевое Крыло собрало всех своих членов тридцатого уровня и выше, включая элитных членов Уробороса, у них также было бы более ста тысяч игроков.
По правде говоря, многие из обычных членов Нулевого Крыла считались бы элитами в других гильдиях.
Однако Нулевое Крыло было очень строго настроено по отношению к своим элитным членам. Мало того, что каждый должен соответствовать как с точки зрения уровня, так и боевых приёмов, но они также должны быть способны победить элитного монстра того же уровня. Следовательно, даже до сих пор в гильдии не было много элитных членов.
Если бы Нулевое Крыло отправило сорок тысяс членов, общая боевая мощь армии, скорее всего, была бы выше, чем армия из сорок тысяч элитных членов из других гильдий.
Следовательно, даже если они столкнутся с армией Звёздного Альянса из ста пятидесяти тысяч элит, их армия из ста тысяч игроков всё равно будет иметь шанс на победу.
Однако Ши Фэн этого не сделал.
– Нулевое Крыло привлечёт огонь противника, в то время как Уроборос начнёт атаку клещами с боков, – очень просто сказал Ши Фэн.
К тому времени, когда Звёздный Альянс бросил вызов, Ши Фэн уже разработал план борьбы с вражеской гильдией.
Хотя Каменные Горы были огромны, подземелье было покрыто густыми лесами и горными районами. В этом районе было мало равнин, и по размеру они также были небольшими. Здесь не было места достаточно большого для битвы сотен тысяч людей. Было бы чудом, если бы одна боевая зона могла вместить несколько тысяч игроков. Поэтому Ши Фэн решил отправить только десять тысяч членов элиты. Если бы он послал ещё кого-нибудь, у них не было бы достаточно магических массивов Полярного домена девяти звёзд.
– Вам действительно не нужен никто из наших членов? – Нежный Снег придавала большое значение этой войне гильдий.
Уроборос уже был в одной лодке с Нулевым Крылом. Если Нулевое Крыло потерпит поражение, то и Уроборос будет страдать в Каменных Горах. Звёздный Альянс и его союзники позаботятся об этом.
Они должны были победить Звёздный Альянс, несмотря ни на что. Если они уберут Звёздный Альянс, другие гильдии будут колебаться, прежде чем двинуться против них.
Конечно, Нежный Снег не забыла и о проблеме с Цветком Семи Грехов.
Однако убийцы Цветка Семи Грехов будут нацелены только на экспертов Нулевого Крыла. Они не будут участвовать в битве между членами элиты. Следовательно, они не обязательно повлияют на исход войны. Если они быстро сокрушат элитную армию Звёздного Альянса, Звёздному Альянсу придется попотеть, чтобы вернуть себе известность.
– Нет необходимости. Я уже всё приготовил. Когда придёт время, вы просто должны помнить о своём желании уничтожить Звёздный Альянс, – произнёс Ши Фэн, его губы изогнулись в уверенной улыбке.
Затем, после того как обе гильдии закончили подготовку, они вошли в Каменные Горы.
– Главные силы, следуйте за мной! Легион Тёмных Богов будет действовать как острие копья и проникнет в ядро Звёздного Альянса! Все остальные, как мы уже говорили, разделяются на десять легионов и медленно продвигаются вперёд! – Ши Фэн выкрикнул свои приказы после того, как вошёл в Каменные Горы.
Решения Ши Фэна сбили с толку Водяную Розу и остальных. В такой масштабной битве он хотел, чтобы все эксперты Нулевого Крыла собрались в одном месте. Это было бы равносильно тому, чтобы отбросить преимущества эксперта на поле боя.
На таком большом поле боя их враги разбегутся в разные стороны. Сосредоточив всех своих экспертов в одной точке, хотя их боевая мощь будет поразительной, они могли бы забрать лишь ограниченное число жизней. На поле боя они будут далеко не так эффективны, как могли бы быть.
– Ладно, хватит мечтать! Шевелись! – скомандовал Ши Фэн. Естественно, он понимал всеобщее беспокойство. Однако у юноши не было времени объяснять свой план.
Хотя это формирование не принесет пользы гильдии на поле боя, оно не даст Цветку Семи Грехов хорошей возможности нанести удар. Кроме того, они могли бы уменьшить число жертв от элитных легионов.
Цветок Семи Грехов являлся организацией наёмных убийц. Они были наняты только для того, чтобы сделать одну вещь на этом поле боя – убить экспертов Нулевого Крыла. Ши Фэн подтвердил это с помощью Тайного Павильона.
Пока в элитных легионах не было экспертов, Цветок Семи Грехов не станет помогать Звёздному Альянсу, убивая элитных членов Нулевого Крыла. Однако, если среди элитных легионов появится эксперт, даже если убийцы будут сопротивляться, у них не будет другого выбора, кроме как убрать элитных членов, преграждающих им путь. Это был бы смертельный удар.
Ши Фэн был экспертом в области текучей воды, поэтому он понимал, насколько полезна такая узкая местность для экспертов в области дифференциации. Он также знал, насколько эффективны такие мастера в битве с участием тысяч игроков. Следовательно, эксперты Нулевого Крыла должны были сгруппироваться.
Это была его первая причина.
Вторая причина заключалась в том, чтобы загнать убийц в одно место. Таким образом, ему не придется тратить время на их поиски. Он мог бы поставить ловушку, чтобы поймать их всех за раз.
Под командованием Ши Фэна все немедленно начали двигаться.
Ши Фэн непосредственно повёл сто членов главных сил в атаку к самому высокому пику во внешнем регионе Каменных Гор. Этот район был излюбленным местом для крупномасштабных сражений. Оттуда он мог видеть общую ситуацию и руководить своей армией.
Уроборос же сделал круг по краю Каменных Гор.
* * *
Тем временем, на вершине холма во внешнем регионе Каменных Гор.
– Лидер гильдии Галактика, Нулевое Крыло вошло в Каменные Горы. Однако Нулевое Крыло привело только десять тысяч элитных членов. Похоже, что Звёздный Альянс не увидит большого выступления. Если вы не будете действовать быстро, другие гильдии могут уничтожить Нулевое Крыло до того, как вы увидите какое-либо действие, – нагло предупредил Славное Эхо другого лидера гильдии. Он не мог удержаться от смеха, когда получил сообщение о прибытии Нулевого Крыла. – Вы можете даже не получить свою долю снаряжения, которое они сбросят.
Услышав это, Галактика Прошлого покачал головой и рассмеялся, сказав:
– В итоге, похоже, что Чёрное Пламя не настолько храбр, чтобы пойти в последний бой. Он отправил так мало людей. Пурпурный Глаз, отдай мой приказ. Пусть Красное Перо немедленно поведёт в бой тридцать тысяч элитных войск. Мы не можем позволить другим гильдиям украсть награду.
– Понятно! – Пурпурный Глаз связалась с Красным Пером.
После того, как крупные гильдии получили сообщения о том, что Нулевое Крыло отправило десять тысяч элитных членов в Каменные Горы, они начали мобилизацию своих войск.
Хотя различные крупные гильдии отправили лишь небольшое количество элиты и экспертов, было более дюжины крупных гильдий, помогающих Звёздному Альянсу.
На самом деле, общее число элит и экспертов, присланных различными крупными гильдиями, было лишь немного меньше, чем армия Звёздного Альянса. В общей сложности у них было более семьдесят тысяч игроков. Если бы различные гильдии пошли ва-банк, они могли бы собрать больше элитных игроков, чем Звёздный Альянс и Уроборос вместе взятые.
– Десяти тысяч элит будет недостаточно даже для того, чтобы заполнить пустоту между нашими зубами!
– Естественно. Нулевое Крыло здесь только для того, чтобы появиться. У них не хватает мужества встретиться с нами лицом к лицу. В настоящее время мы находимся ближе всего ко входу в подземелье, так что снаряжение Нулевого Крыла будет нашим!
В Королевстве Звёзд и Луны Нулевое Крыло славилось первоклассным снаряжением.
Несмотря на то, что они были тридцать первого или тридцать второго уровня, элитные члены обычных гильдий в основном носили экипировку двадцать пятого уровня ранга мифрила или таинственного железа, и очень немногие имели предметы таинственного железа тридцатого уровня. Что же касается оружия и снаряжения чистого золота двадцать пятого уровня, то лишь очень небольшое число элитных игроков имели привилегию владеть им. Между тем, мифриловое снаряжение тридцатого уровня считалось роскошью. Что касается предметов чистого золота тридцатого уровня, то они считались снаряжением высшего уровня, и только основные члены гильдии были достаточно удачливы, чтобы носить такое снаряжение.
В конце концов, экипировка чистого золота имела только чуть более высокий коэффициент выпадения в крупномасштабных командных подземельях.
Однако команды, которые могли совершать набеги на тридцатый уровень крупномасштабных командных подземелий трудного режима, были редки. Даже у первоклассных гильдий было всего несколько сотен команд, способных совершать набеги на такие подземелья. Следовательно, снаряжение чистого золота тридцатого уровня было невероятно редким.
Но, как насчёт элитных членов Нулевого Крыла?
Самым плохим снаряжением, которое они носили, было мифриловое снаряжение двадцать пятого уровня. Многие из них даже имели один или два предмета чистого золота двадцать пятого уровня, а некоторые даже мифриловую экипировку тридцатого уровня. Не было никакой необходимости упоминать основные силы Нулевого Крыла.
Урожай, который они могли бы получить, убив двух или трёх элитных членов Нулевого Крыла, был бы подобен убийству вождя тридцатого уровня или выше. Но, насколько редко и трудно было иметь дело с монстрами ранга вождя?
Даже с командой из двадцати элитных игроков, были необходимы жертвы, чтобы убить вождя тридцатого уровня. Существовал даже риск уничтожения команды. Однако совсем другое дело, если их противники были элитными игроками. Полевые вожди будут становиться сильнее в зависимости от количества игроков, совершающих на них рейд. Элитные игроки этого не сделают, что значительно облегчит им задачу.
Когда различные крупные гильдии тихо приблизились ко входу в подземелье, многие игроки, которым было поручено защищать стратегические локации, начали жаловаться.
– Слушай, ну почему нам так не везёт? Какой смысл нам оставаться в этом богом забытом месте? Остальные, вероятно, уничтожат Нулевое Крыло прежде, чем они к нам приблизятся. Пока все остальные будут откусывать кусочек пирога, мы даже не почувствуем вкуса крошек.
– И правда. Начальство даже сказало, что мы можем оставить себе половину добычи, которую получаем с врагов, которых убиваем. В прошлый раз нам удалось сохранить только четверть добычи. Даже сейчас, я всё ещё не получил никакого снаряжения тридцатого уровня ранга чистого золота. Тем ублюдкам, которые пошли вперед, на этот раз повезло.
– Если бы я знал, что произойдет нечто подобное, я бы не вызвался защищать этот район. Я мог бы убить нескольких членов Нулевого Крыла и обновить своё снаряжение.
…
Элитный легион численностью в две тысячи человек, стоявший на вершине горы, завистливо скулил, глядя на огни битвы на некотором расстоянии. Они почти утопали в слюне.
Тем временем, под руководством Ши Фэна, основные силы Нулевого Крыла прибыли к подножию этой горы незамеченными с помощью свитков Изоляции и зелий Невидимости. С этими двумя предметами даже Орлиный глаз Рейнджера не смог бы их заметить. Группе было очень легко окружить армию крупных гильдий.
– Глава гильдии, я изучил ситуацию с помощью Орлиного глаза. На вершине горы должно быть около двух тысяч игроков. Среди них более двадцати имеют отличную экипировку. Они должны быть экспертами, – сообщил Минорный Ветер в командном чате.
– Двадцать с лишним экспертов? – Ши Фэн не мог удержаться от смеха. – Эти люди слишком легкомысленно относятся к этой вершине горы. Пламя, веди свою группу. Сначала избавься от их целителей. Все остальные, сосредоточьтесь на своих позициях. Соберите их вместе как можно больше, прежде чем использовать навыки AоE.
Ши Фэн вообще не принимал всерьёз две тысячи элитных игроков.
Снаряжение, которое носили главные силы Нулевого Крыла, считалось одним из лучших во всем Божественном Домене. Их качество было по меньшей мере вдвое выше, чем у их врагов.
Даже Легион Тёмных Богов мог легко победить две тысячи элитных игроков.
Единственными, кто действительно мог представлять угрозу, были двадцать с лишним экспертов. В настоящее время те, кого можно было считать экспертами, являлись игроками, которые, по крайней мере, достигли пятого этажа Башни Испытаний. К сожалению, даже самые слабые члены главных сил Нулевого Крыла были экспертами шестого этажа. Поэтому у Ши Фэна не было ни малейшего сомнения в том, что его команда уничтожит армию из двух тысяч элитных игроков.
Рейнджеры, наблюдавшие за ситуацией на горе, не заметили приближения Ши Фэна и остальных.
– Лидер гильдии, мы на месте, – Танцующее Пламя, которая стояла на небольшом расстоянии от вражеской команды целителей, тихо сообщила через командный чат.
Летящая Тень и ещё восемь ассасинов сопровождали Танцующее Пламя.
– Лидер гильдии, мы прибыли к команде магических классов противника, – тихо доложил Кола.
Ши Фэн стоял на небольшом расстоянии от двадцати с лишним экспертов. Благодаря комбинации Пустых шагов и эффектам зелья Невидимости, даже рейнджер или друид с острыми чувствами не смогли бы обнаружить Ши Фэна.
– Убейте их! – прорычал Ши Фэн.
И тут же все принялись за дело.
Танцующее Пламя активировала дополнительный навык сета экипировки первого порядка для ассасинов, Шквал, который увеличивал скорость ее передвижения и атаки на 50% в течение 20 секунд. Затем она применила Засаду и вонзила свой пылающий короткий меч в спину клирика 32-го уровня.
– 15 267!
Клирик, обладавший почти семью тысячами НР, умер мгновенно.
Магические классы были очень хрупкими. Они не только обладали очень слабой защитой, но им также не хватало пассивных навыков, которые уменьшали урон. Против Танцующего Пламени, которая могла похвастаться как высокой силой атаки, так и критическими скоростями, магические классы не могли выдержать даже одного удара. Даже без критического удара Танцующее Пламя всё ещё могла убить клирика с более чем семью тысячами HP одним движением.
После внезапной смерти клирика оставшиеся целители были ошеломлены.
Целители обычно находились в безопасности в самом сердце легиона. Для врага было почти невозможно добраться до них незамеченными, но их враг сделал именно это.
Однако самым пугающим аспектом Танцующего Пламени был её урон.
Она убила клирика с почти семью тысячами HP мгновенно, просто так…
После того, как Танцующее Пламя лишила клирика тридцать второго уровня жизни, она немедленно нанесла Удар в спину, её короткий меч погрузился в ближайшего оракула.
– 11 485!
С еще одним критическим ударом, Танцующее Пламя мгновенно убила оракула с более чем шестью тысячами НР
В то же самое время Летящая Тень и остальные начали свои собственные смертельные атаки. В одно мгновение команда целителей с более чем двумястами членами потеряла более десяти игроков.
– Мы попали в засаду! – вдруг закричал игрок.
Но, как только этот игрок объявил о нападении, он услышал крики.
Огни войны освещали эту местность. Активировав Рывок, Теневой Меч оказался перед элементалистом тридцать второго уровня. Прежде чем этот элементалист успел моргнуть, берсерк заставил его впасть в обморок. Затем Теневой Меч последовал с Вихревым ударом, и над головами всех врагов в пределах восьми метров появился урон в размере более четырёх с половиной тысяч единиц; некоторые даже получили критический урон в размере более девяти тысяс единиц.
Даже опытные игроки магического класса тридцатого уровня и чуть выше редко имели бы более восьми тысяс НР. В мгновение ока Теневой Меч убил трёх игроков, в то время как у четверых осталась только капля здоровья.
Тем не менее своей предыдущей атакой Теневой Меч также вызвал пассивный навык Обоюдоострого меча синего огня, Танец синего огня. Яростно размахивая мечом, Теневой Меч послал перед собой конус голубого пламени, нанося более семи тысяч шестисот единиц урона и убив ещё восемь игроков.
Основные силы Нулевого Крыла только начали свою атаку, но в мгновение ока почти триста элитных игроков пали. Для основной силы Нулевого Крыла эти элитные игроки были даже меньшим вызовом, чем обычные элитные монстры.
– Командир, мы попали в засаду! – некоторые сообразительные игроки поспешили позвать на помощь своего лидера команды.
Однако, когда эти игроки перевели свои взгляды на лидера своей команды, они все были ошарашены.
Бесчисленные божественные золотые мечи дождём обрушились на их лидера и других экспертов, нанося урон в размере более пяти с половиной тысяч единиц. Те, кто получил критические удары, получили более десяти тысяч единиц урона от каждого сверкающего клинка. В мгновение ока половина из двадцати с лишним экспертов погибла, в то время как все остальные были запечатаны в зоне действия Меча небесного колеса.
– Чёрное Пламя?!
Около дюжины экспертов повернулись, чтобы посмотреть на внезапно появившегося Ши Фэна, их глаза расширились от шока.
Высшие эшелоны различных гильдий уже давно запечатлели в своих умах имя Чёрного Пламени.
Поэтому они были очень хорошо знакомы с его внешностью.
Он был одет в совершенно чёрные доспехи, включая накинутый на плечи плащ; даже его глаза напоминали ночное небо. На поясе у него висели два изящных меча, один из которых был сделан из изумруда, а другой – из блестящего Чёрного металла.
Чёрное Пламя просто стоял там, но им казалось, что он стал центром этой битвы. Их инстинкты выкрикивали предупреждение.
– Все, будьте осторожны! Не вступайте с ним в ближний бой! – Бескрайние Равнины, рейнджер тридцать третьего уровня, возглавлявший этот элитный легион, поспешно предупредил своих товарищей. – Используйте дистанционные атаки!
В ответ выжившие эксперты кивнули, и на их лицах появилось серьезное выражение.
Репутация Чёрного Пламени была просто чудовищной. У него даже был титул Асуры одного удара. Даже самые высокопоставленные эксперты Божественного Домена могли продержаться против него лишь несколько ходов.
Некоторые из боевых видеороликов Чёрного Пламени даже рассматривались как учебное пособие для мечников. Хватка Чёрного Пламени в выборе времени и использовании навыков полностью превзошла других опытных мечников на несколько уровней.
Хотя никто из них никогда не верил, что они могут победить Чёрное Пламя в поединке один на один, они никогда не предполагали, что после личной встречи с Чёрным Пламенем этот человек окажется таким пугающим.
Несмотря на то, что он был мечником, Чёрное Пламя подошёл к ним незамеченным, полагаясь на свиток Изоляции и зелье Невидимости. Его внезапная атака была настолько быстрой, что они не успели среагировать.
Более того, атака Чёрного Пламени не только настигла их, но и поглотила почти половину их численности. Даже рыцари-хранители и воины щита с высокой защитой и здоровьем потеряли около четырёх тысяч HP. Что ещё хуже, это был всего лишь навык типа контроля. Логично, что такие навыки обычно наносят небольшой урон. Тем не менее этот навык украл одну треть здоровья рыцарей-хранителей и воинов щита. Если бы Чёрное Пламя использовал навык с высоким уроном, последствия были бы невообразимы.
– Тысяча Охот, и я буду сдерживать его. Поищи возможность на него напасть. Не волнуйся о том, что попадёшь по нам, – сказал воин щита тридцать четвёртого уровня по имени Защитник Мира, подняв свой колючий ромбовидный щит и бросившись вперёд. – Тысяча, если Чёрное Пламя шевельнётся, немедленно активируй все защитные навыки! Не надо ничего скрывать!
– Я понимаю, – кивнул рыцарь-хранитель по имени Тысяча Охот, шагнув вперед своей команды. Они абсолютно не могли позволить себе быть беспечными против Черного Пламени. Он понимал, что если они не начнут бой со всем, что у них есть, то этот мечник, скорее всего, немедленно заберет их жизни.
– Удачи, – остальные члены команды бросились к краю домена мечей.
Для них сила Защитника Мира и Тысячи Охот казалась обнадеживающей.
Эти двое были известными экспертами в виртуальном игровом мире. Хотя они не могли сравниться со скрытыми экспертами, такими как Военный Волк, они все еще могли занять почти первое место среди МТ в Королевстве Звёзд и Луны. Раньше они получили столько повреждений только потому, что Черное Пламя застал их врасплох своей засадой. Теперь, когда эти двое шли ва-банк, даже лучшим экспертам Королевства Звёзд и Луны будет нелегко прорвать их оборону.
– Похоже, вы, ребята, сделали своё домашнее задание, – заявил Ши Фэн, взглянув на двенадцать оставшихся экспертов. Среди этих людей он был знаком с довольно многими.
Бескрайние Равнины из второклассной гильдии, Лесной Пожар.
Защитник Мира из второклассной гильдии, Высокомерие.
Тысяча Охот из второклассной гильдии, Уединённая Фантазия.
…
В прошлом он с уважением относился к этим экспертам. Юноше и в голову не приходило, что он столкнётся с ними лицом к лицу.
Он также не ожидал, что их положение изменится.
В прошлом, даже если бы он пошёл на всё и довел свои чувства до предела, он едва ли смог бы противостоять любому из этих экспертов, но теперь эти эксперты должны были работать вместе и использовать все, что у них было, только чтобы иметь хоть какой-то шанс выжить против него.
Хотя эти люди работали вместе в первый раз, они легко встали в оборонительный строй, несмотря на предыдущую скрытую атаку. Они спокойно обдумали и осуществили наилучшую стратегию борьбы с ним. Степень их боевого опыта была очевидна. Это именно то, чего больше всего не хватало Танцующему Пламени и остальным.
Хотя Ши Фэн бросился на своего врага после того, как использовал Меч небесного колеса, Бескрайние Равнины выпустил бурю стрел, как только он ступил в домен меча. Атаки рейнджера были не только чрезвычайно быстрыми, но и ограничивали дальность передвижения Ши Фэна, вынуждая его противостоять двум приближающимся МТ.
– Чёрное Пламя, покажи мне, насколько ты хорош! – высокий и крепкий Защитник Мира гордо стоял перед Ши Фэном, активируя серию спасательных навыков в быстрой последовательности.
[Кровожадная ярость] (навык первого порядка)
Восстанавливает 3% здоровья каждую секунду в течение 10 секунд.
[Стена щитов] (навык первого порядка)
Уменьшает весь урон на 60% в течение 18 секунд.
[Последний рубеж] (навык первого порядка)
Увеличивает максимальное здоровье на 30% в течение 30 секунд.
Внезапно здоровье Защитника Мира выросло с почти двенадцати тысяч НР до почти пятнадцати тысяч шестисот НР. Он также восстановился до более чем десять тысяч НР.
Стоя на небольшом расстоянии, Тысяча Охот точно так же активировал свои спасательные навыки. Он также использовал на себе Защиту святого щита первого порядка, которая могла поглотить более двух тысяч единиц урона. Когда щит ломался, он исцелял игрока более чем на тысячу НР. Вслед за этим Тысяча Охот активировал Рёв правосудия. Враги: игроки или монстры – поражённые навыком, должны были бы атаковать его. Если бы они этого не сделали, он получил бы прибавку к своей скорости и урону.
Чувствуя последствия Рёва правосудия Тысячи Охот, Ши Фэн не мог игнорировать рыцаря-хранителя. Устремившись к Тысяче Охот, Клинок Бездны превратился в многочисленные черные полосы света, которые опустились на тело рыцаря-хранителя.
"Так быстро!" – Тысяча Охот был потрясён.
Он никогда не думал, что скорость атаки Ши Фэна будет такой быстрой; он даже не мог видеть остаточные изображения атак противника. К счастью, у него был щит. По сравнению с игроками без щитов, ему было легче защищаться от атак. Пока он слегка двинул щитом, он мог блокировать почти половину своего тела, что очень затрудняло нанесение удара.
Тысяча Охот быстро передвинул свой щит, блокируя Клинок Бездны.
Однако Ши Фэн не потрудился изменить траекторию движения Клинка Бездны. Вместо этого он продолжал атаковать магическим оружием Тысячу Охот.
Призрачная тень!
Клинок Бездны прошёл сквозь щит рыцаря-хранителя, шесть черных полос света пронзили Защиту святого щита, прежде чем впиться в Тысячу Охот.
– 1 274.
– 2 604.
– 1 295.
– 2 582.
– 3 829.
– 1 285.
Шесть последовательных повреждений появились над головой Тысячи Охот, его здоровье, которое было больше девяти тысяч НР, упало до нуля…
"Как такое вообще возможно?!"
Тысяча Охот не мог поверить своим глазам. Несмотря на Защитное благословение, уменьшающее урон, который он получил на 60%, Черное Пламя убил его, даже не вспотев.
Остальные эксперты тоже были ошарашены.
Рыцарь-хранитель с оставшимися более чем девятью тысячами HP и Защитным благословением умер мгновенно…
"Насколько высока его сила атаки?" – Защитник Мира больше не осмеливался тратить время на атаки. Вместо этого он использовал на мечнике Рывок.
Повернувшись, Ши Фэн Бесшумными шагами появился позади Защитника Мира и взмахнул Убивающим Лучом. Его свидетели видели только вспышку изумруда.
Громовая вспышка!
Подобно ревущему дракону, три синих полосы молний мгновенно поглотили Защитника Мира.
– 2 746.
– 7 087.
– 4 424.
Здоровье Защитника Мира, которое было больше десяти тысяч НР, мгновенно исчезло; его тело медленно падало на землю…
– Как это возможно?!
Бескрайние Равнины был потрясён, когда увидел безжизненные тела Защитника Мира и Тысячи Охот на земле. Он больше не мог сохранять прежнее спокойствие.
Оба эти МТ активировали все свои спасательные навыки, но каждый из них продержался только одно движение против Чёрного Пламени. Они потеряли свои жизни прежде, чем смогли поработать в команде, чтобы справиться с Чёрным Пламенем.
– Он вообще игрок…?
Они не могли не вспомнить титул Чёрного Пламени, Асура одного удара.
Тем не менее все наконец кое-что поняли; против атак Чёрного Пламени, единственное, что они могли сделать, это уклониться.
– Это уже второй, – быстрая смерть Защитника Мира не особенно удивила Ши Фэна. В конце концов, его мастерство владения мечом одной рукой не только достигло базового уровня короля мечей, но и Аура Огня увеличила урон ещё на пятьдесят процентов. Даже МТ со всеми его активными навыками спасения жизни был бы бумагой перед его мечами. Затем Ши Фэн перевёл взгляд на ближайшего ассасина.
Лезвие ветра!
Внезапно Ши Фэн оставил после себя остаточное изображение, и появился перед ассасином тридцать третьего уровня, его Убивающий Луч разрезал воздух.
– Не думай, что меня так легко убить! – ассасин резко отступил, когда Ши Фэн появился перед ним и попытался активировать Исчезновение. Если его активировать, то Исчезновение обеспечит ему почти полную неуязвимость. В течение этой секунды все атаки против него будут бесполезны.
Но сработал эффект молнии Убивающего Луча.
В тот момент, когда Ши Фэн замахнулся Убивающим Лучом, он получил 50%-ный прирост скорости атаки. Словно вспышка света, Убивающий Луч заплясал по телу ассасина.
– 13 548.
Это было ещё одно мгновенное убийство.
Как будто это было сигналом, остальная часть команды осыпала Ши Фэна атаками.
В Ши Фэна полетели многочисленные стрелы и заклинания.
Уклоняясь, Ши Фэн подпрыгнул в воздух, избегая встречных атак. После чего он повернулся и поднял Пылающий метеор. С лёгким движением запястья, Метеор внезапно вылетел из руки Ши Фэна.
Ярость Бога Огня!
[Ярость Бога Огня]
Наносит физический и огненный урон врагам в пределах площади 40*3 метра. Наносит 900% урона начальной цели; урон уменьшается на 10% при каждом последующим попадании противника до минимума в 500% урона.
Сю!
Элементалист, заклинатель и призыватель, находившиеся в самом разгаре заклинания, не могли вовремя избежать нападения; багровое пламя пожрало их в одно мгновение.
Остальные эксперты были шокированы.
Они и представить себе не могли, что Чёрное Пламя может обладать такими мощными дальнобойными атакующими возможностями.
Как только Ши Фэн приземлился, на него обрушилось более дюжины Ледяных стрел. Бескрайние Равнины уловили момент его атаки. Он не только предсказал место приземления Ши Фэна, но и своими стрелами преградил ему путь к отступлению. Он направил ещё несколько стрел в жизненно важные точки Ши Фэна.
Лязг... Лязг... Лязг…
Прежде чем пять Ледяных стрел смогли поразить Ши Фэна, они столкнулись с изумрудным клинком мечника. Оставшиеся Ледяные стрелы просто пронеслись мимо тела Ши Фэна, не причинив ему никакого вреда.
– Да в жопу всё, – Бескрайние Равнины в шоке уставился на происходящее.
Несмотря на его идеальный угол атаки и время, складывалось впечатление, что его стрелы пытались избежать Чёрного Пламени.
Справившись с атаками, Ши Фэн издал низкий крик.
Дыхание дракона!
Он выпустил изо рта белый луч.
Бескрайние Равнины уклонился в сторону, надеясь избежать встречного луча. Однако, как будто этот белый луч предсказал действия рейнджера и все равно попал. Ши Фэн добился ещё одного мгновенного убийства.
Даже после смерти Бескрайние Равнины пребывал в смятении. Как бы он ни думал об этом, но зачем ему было бросаться на Дыхание дракона?
Однако Фиолетовое Облако, которая с радостью уничтожала элитный легион, ничуть не удивилась, увидев эту сцену.
Ши Фэн уже достиг области текучей воды в области дифференциации. Он мог легко предсказать движения игрока, наблюдая за его телом. Поэтому, увидев намерение Бескрайних Равнин, он скорректировал траекторию Дыхания дракона, прежде чем запустить навык.
Хотя между ними было почти двадцать метров, Бескрайние Равнины ещё не вступил в область дифференциации. Ему не хватало достаточного физического контроля. В таких скоростных сражениях он не мог реагировать достаточно быстро, чтобы уклониться от Дыхания дракона.
Фиолетовое Облако вздохнула.
Это был водораздел (1) между экспертами высшего уровня. Хотя разница казалась незначительной, её влияние на исход битвы было бы поразительным.
Крайне немногие обычные игроки в Божественном Домене могли выжать из своих виртуальных тел максимум. С другой стороны, благодаря своему утонченному контролю над собственным телом опытные игроки иногда могли довести свои виртуальные тела до предела. Естественно, если обе стороны обладали равными уровнями и качествами, опытные игроки были намного сильнее.
Но даже экспертам высшего уровня было бы крайне трудно корректировать свое движение в такой сверхчеловеческой, скоростной битве.
Это было похоже на то, как спринтеру трудно остановиться после бега на полной скорости. В такой быстрой битве сложно вот так просто остановиться без усилий.
Однако эксперты, достигшие области дифференциации, были способны именно на это.
Хотя это и не выглядело впечатляюще, но способность ускоряться и внезапно останавливаться означала, что игрок мог резко изменить траекторию атаки, сбив противника с толку.
Фиолетовое Облако уже достигла полушага область микровосприятия. Однако даже сейчас она не могла преодолеть этот последний барьер.
Поэтому Фиолетовое Облако внимательно наблюдала за битвой Ши Фэна, сражаясь в своей собственной и надеясь получить некоторое понимание.
– Это... – элитные игроки, которые намеревались помочь, были ошеломлены.
Всего за две секунды Ши Фэн убил семерых их экспертов, и ни один из них не смог противостоять даже одной его атаке. Если даже у экспертов не было никакой защиты против него, то на что могли надеяться такие элитные игроки, как они сами?
Те, кто намеревался броситься на помощь, мгновенно потеряли всякое мужество.
Крики эхом разносились по всей вершине горы.
Даже для элитных игроков было чрезвычайно трудно напрячь свои тела до предела. Не говоря уже о том, что все члены главных сил Нулевого Крыла имели очень высокие характеристики. Их лимиты были намного выше, чем у элитных игроков.
Это уже не было сражением. Это была настоящая бойня.
Пробираясь сквозь толпу, Танцующее Пламя двигалась быстрее, чем любой из этих элитных игроков, которые совершенно за ней не поспевали. И когда она двигалась, Танцующее Пламя вонзала Мечи истинного огня в каждого игрока, мимо которого она проходила, забирая их жизни всего несколькими ударами. Через несколько мгновений поле было усеяно трупами.
Бросившись в толпу, Теневой Меч бешено размахивал своим Обоюдоострым мечом синего огня. Он отправил в полёт нескольких воинов щитов, которые бросились на него. Затем берсерк последовал за ними с Огненной вспышкой, синий огонь мгновенно поглотил этих воинов щита. Он использовал Вихревой разрез, чтобы прикончить их.
Стоя на естественном подъёме, Минорный Ветер запустил непрерывный поток мощных стрел из своего Ветряного охотника. Силы, заключенной в одной стреле, было достаточно, чтобы отбросить берсерка, класс, известный своей силой. Несмотря на то, что многие элитные игроки пытались приблизиться к рейнджеру, против десятков стрел эти элитные игроки стали не более чем безжизненными игольниками (2).
Водяная Роза, Блэки и другие магические классы выпускали одно заклинание АоЕ за другим, убивая десятки игроков с каждой атакой.
Всего за несколько минут в двухтысячном элитном легионе осталось менее тысячи игроков. В отличие от них, главные силы Нулевого Крыла пока не понесли ни одной потери.
– А почему они такие сильные?
– Они действительно люди?
– Я больше не хочу драться! Я хочу вернуться домой!
Эта ситуация была совсем не похожа на те видеозаписи, которые они смотрели, когда эксперты обменивались ходами. Теперь, когда они стали свидетелями настоящей битвы между экспертами, они наконец поняли, насколько велик разрыв между ними и опытными игроками.
Внезапно по полю боя прокатился страх. Члены элитного легиона отказались продолжать сражаться и разбежались во все стороны.
* * *
Пока основные силы Нулевого Крыла сражались, ситуация в Каменных Горах становилась всё более напряжённой. Армии обеих сторон наконец-то начали сражаться на небольшом расстоянии от подножия горы.
– Как ты смеешь встречаться с нами всего лишь с десятью тысячами игроков! Все, вперёд! Убейте их всех! – Красное Перо усмехнулся, глядя на элитных членов Нулевого Крыла.
_____________________________________________________________________
1. Водораздел – событие или период, обозначающий поворотный момент в ситуации, например.
2. Игольник – подушечка для игл/булавок.
Во внешнем регионе Каменных Гор десять элитных команд Нулевого Крыла по тысяче человек наконец-то столкнулись с легионами Звёздного Альянса и других вражеских гильдий.
Однако элитные легионы Нулевого Крыла оказались в невыгодном положении.
Их противник превосходил их числом более чем в десять раз.
– Похоже, Нулевое Крыло действительно хочет умереть здесь. Несмотря на столь малое количество игроков, они все еще разделились. Мы не должны позволить другим гильдиям взять над нами верх, – Красное Перо также приказал своей армии из тридцати тысяч элит разделиться на несколько легионов, чтобы окружить Нулевое Крыло, опасаясь, что они потеряют элитных членов Нулевого Крыла и те попадутся на съедение другим крупным гильдиям.
Остальные гильдии прислали в общей сложности более семьдесят тысяч элит. Армии было более чем достаточно, чтобы справиться с десятью тысячами элитных игроков Нулевого Крыла.
* * *
Как только Красное Перо привёл армию Звёздного Альянса к позиции Нулевого Крыла, другие гильдии начали сталкиваться со своим врагом.
Однако элитные члены Нулевого Крыла имели несколько более совершенное снаряжение. Более того, поле боя было не так уж и велико; не так много дальнобойных классов могли атаковать одновременно. Поэтому, когда дело дошло до дальней огневой мощи, Нулевое Крыло имело небольшое преимущество. После нескольких перестрелок противник Нулевого Крыла уже понес более сотни потерь. С другой стороны, Нулевое Крыло потеряло всего около дюжины членов.
Помимо разницы в уроне, элитные члены Нулевого Крыла были гораздо более искусны в уклонении от атак. Кроме того, их здоровье и целительские способности были намного выше.
Дальнобойным игрокам Нулевого Крыла требовалось всего три-четыре удара, чтобы убить вражескую элиту. Однако, если элиты различных гильдий хотели прикончить одного игрока из Нулевого Крыла, им нужно было нанести примерно шесть атак. Тем не менее против Нулевого Крыла элиты гильдий могли уклониться только от трёх или четырёх из десяти атак. С другой стороны, элиты Нулевого Крыла могли уклониться по меньшей мере от пяти атак.
Разница в снаряжении, атрибутах и боевых приемах, хотя и небольшая, была очевидна для всех.
В конце концов, это незначительное различие существенно повлияло на результаты.
– Чёрт! Все МТ, вперёд! Дальнобойщики, прикройте их! Целители, следуйте за мной! Ассасины, окружите их и разберитесь с их целителями!
– Да не бойтесь вы! Мы превосходим Нулевое Крыло числом! Когда мы достигнем их, победа будет за нами!
…
Верхние эшелоны быстро отдали приказ прорываться с атакой, когда они заметили стратегию атаки и отступления Нулевого Крыла.
Сразу же из элитной армии гильдий появилась коллекция воинов щита и рыцарей-хранителей, каждый из которых активировал свои спасательные навыки, и безумно понесся на членов Нулевого Крыла. Целители снабжали этих МТ бесконечными потоками восстановительных заклинаний с безопасного расстояния.
Однако, независимо от того, как сильно эти воины щита и рыцари-хранители пытались уклониться, независимо от того, сколько исцеления они получили, или как они поднимали свои щиты, когда они продвигались вперед, они беспомощно умирали, когда сотни игроков Нулевого Крыла закрывали небо дождем Огненных шаров, Ледяных стрел и обычных стрел.
Если смотреть издалека, то можно было увидеть, как ряд за рядом воинов щита и рыцарей-хранителей падают на землю.
– Почему огневая мощь Нулевого Крыла так высокп?!
Между двумя армиями было всего сорок метров. Тем не менее чтобы сократить разрыв на двадцать метров, гильдии потеряли более трёхсот игроков ближнего боя. Даже высшие эшелоны вздрогнули от жестокости этого зрелища. Они и представить себе не могли, что дальние атаки Нулевого Крыла будут такими мощными. Прежде чем они смогли достичь элиты Нулевого Крыла, их легион, который начинался с более чем четыре тысячи игроков, потерял около пятисот членов.
Первоначально различные крупные гильдии думали, что это будет лёгкая битва. В конце концов, у них было огромное численное преимущество. Однако, увидев боевой метод Нулевого Крыла, они поняли одну вещь. Действительно, у них было численное преимущество, но, к сожалению, рельеф Каменных Гор не позволял им воспользоваться этим преимуществом.
Тем не менее эти гильдии больше не могли заботиться о мелочах. Все они заскрипели зубами и бросились вперёд. Если они не избавятся от элитной армии Нулевого Крыла сегодня, они никогда не оправятся.
Кроме того, воины щита, рыцари-хранители, берсерки, мечники и ассасины из различных гильдий были достаточно близко, чтобы они могли эффективно использовать свои навыки. Если они не начнут сражаться сейчас, то когда же?
– Убейте их!
– Мы восстановим свои потери, как только разграбим снаряжение Нулевого Крыла!
…
Внезапно, классы ближнего боя гильдий продвинулись вперёд, интенсивная кровожадность сияла в их глазах.
Однако, как только различные игроки ближнего боя активировали свои навыки, каждая элита Нулевого Крыла извлекла промежуточную Ледяную гранату, забрасывая своего приближающегося врага.
Пэн... Пэн... Пэн…
Внезапно сотни промежуточных Ледяных гранат обрушились на наступающую толпу, превратив вибрирующий лес в мир льда, снега и смерти. Что же касается элиты ближнего боя из различных крупных гильдий, то они превратились в ледяные скульптуры.
Когда лёгкий ветерок проносился мимо, каждая из этих элитных ледяных скульптур разбивалась вдребезги, украшая поле боя снаряжением.
Несмотря на то, что некоторые ассасины и мечники среагировали достаточно быстро и вовремя активировали свои спасательные навыки, их спасательные навыки могли отразить лишь ограниченное число атак. Продолжительность этих навыков также была чрезвычайно короткой. Однако обстрел сотней Ледяных гранат длился почти шесть секунд. В итоге эти игроки все же попали под дождь из Ледяных гранат.
Каждая промежуточная Ледяная граната могла нанести примерно четыреста единиц урона игрокам и имела эффективный радиус действия двенадцать метров.
Сотня Ледяных гранат нанесла бы примерно сорок тысяч урона.
На этой стадии игры ни у одного игрока не было более сорока тысяч НР. Кроме того, Нулевое Крыло бросило не только сто гранат.
– Это…
Командиры различных гильдий были потрясены и потеряли дар речи. Их оставшиеся элитные игроки тоже остановились, и у каждого из них было ошеломлённое выражение лица.
– Славно!
– Потрясающе!
– Вы думали, что производите впечатление, да?! Теперь вы понимаете силу Нулевого Крыла!
Когда члены Нулевого Крыла увидели, как почти все вражеские игроки ближнего боя пали, гордость и радость внезапно наполнили их сердца. Они также чувствовали бесконечное почтение к своему лидеру гильдии, Чёрному Пламени.
Они тоже считали своё поражение неизбежным. Однако эта сцена избавила их от всяких сомнений. В мгновение ока они уничтожили тысячи своих врагов. Эти несколько сотен промежуточных Ледяных гранат были намного мощнее, чем даже крупномасштабное разрушительное заклинание.
Если бы они могли сражаться здесь, в узкой долине Каменных Гор, они бы даже не боялись вдвое большего количества противников.
Различные сражения, которые бушевали в других местах, имели похожие ситуации. Элитные легионы крупных гильдий понесли огромные потери под бомбардировкой промежуточными Ледяными гранатами. Их число погибших уже превысило десять тысяч человек, в то время как Нулевое Крыло пока потеряло только около ста членов.
Крупные гильдии были вынуждены пересмотреть боевую мощь элитной армии Нулевого Крыла.
* * *
Тем временем, на самой высокой вершине во внешнем регионе Каменных Гор, примерно через десять минут после начала битвы, элитный легион из двух тысяч игроков потерял более восьмидесяти процентов своих членов. Немногие выжившие разбежались и спаслись бегством.
Как раз в тот момент, когда Танцующее Пламя и остальные собирались броситься в погоню, Ши Фэн остановил их.
– Ладно, хватит. Игнорируйте их. Нам не нужно тратить время на их поиски. У нас есть более важные дела, – сказал Ши Фэн в командном чате.
Его главной целью было занять это стратегическое место с хорошим обзором поля боя, а не убивать этих элитных игроков. Более того, даже если они позволят этим нескольким сотням элитных игроков сбежать, это не повлияет на исход войны.
– Лидер гильдии, что мы будем делать дальше? – с любопытством спросила Водяная Роза.
Остальные члены команды так же стремились узнать свой следующий шаг.
Ши Фэн провел их через окружение Звездного Альянса и занял это высокогорье. Какова же, собственно, была его цель?
– Мы будем ждать их здесь, – сказал Ши Фэн, смеясь. – Однако мы тоже не можем бездельничать. Роза и Блэки, следуйте за мной. Пламя, твоя группа очистит поле боя. Все остальные, обратите внимание на своё окружение. Остерегайтесь любых засад со стороны Звёздного Альянса.
Роза встала, а Блэки резко кивнул. Они последовали за Ши Фэном и поднялись на ещё более высокий холм. Затем Танцующее Пламя организовала свою команду, чтобы охранять периметр.
Инструмент войны
Весть о том, что различные крупные гильдии внутри Каменных Гор понесли тяжёлые потери, распространилась как лесной пожар.
Игроки по всему Королевству Звёзд и Луны уделяли очень пристальное внимание этой войне гильдий. Поэтому, как только эта новость появилась на официальных форумах, она мгновенно взорвалась, шокировав многих игроков по всему королевству.
Загруженные видеозаписи боёв с войны поразили их ещё больше.
Сотни промежуточных Ледяных гранат непрерывно взрывались, наполняя землю морозными цветами и окрашивая ее в белоснежный цвет.
Несколько тысяч элитных игроков внезапно превратились в безжизненные ледяные скульптуры, обреченные на то, чтобы разбиться и рассеяться по ветру.
Один только вид этой сцены мог вызвать у человека дрожь.
Какие элитные игроки? Какая тактика зергов? Под обстрелом Ледяных гранат всё было ничтожно.
Не говоря ни слова, Нулевое Крыло доказало всем, что его сила – не пустяк.
Даже когда оно шло против более чем ста тысяч элитных игроков, Нулевое Крыло не боялось. Всего лишь пожертвовав около дюжины членов, Нулевое Крыло смогло убить тысячи элитных игроков.
– Нулевое Крыло слишком мощное! Они действительно способны получить так много инструментов AоE атак!
– Эффект от этого предмета настолько хорош, что он должен быть очень редким и дорогим, верно?
– Это же инженерный инструмент! Я и раньше покупал инженерные инструменты, так что знаю, как безумно дороги эти штуки! Поскольку этот предмет, который они использовали, практически является инструментом войны, он определенно намного дороже! Несмотря на это, Нулевое Крыло небрежно выбросило такое количество, как будто они просто игрушки! Нулевое Крыло слишком богато!
…
Многие игроки на официальных форумах начали горячую дискуссию по поводу финансовой мощи Нулевого Крыла.
Хотя никто точно не знал истинную цену промежуточных Ледяных гранат, они всё равно могли оценить диапазон цен, основываясь на эффектах предмета. Сделав приблизительную оценку, они затем подсчитали количество Ледяных гранат, которые использовало Нулевое Крыло.
Внезапно все были потрясены.
Только первая волна Ледяных гранат, брошенных Нулевым Крылом на одном поле боя, стоила десятки золотых. Поскольку здесь было всего десять полей сражений, это означало, что Нулевое Крыло потратило несколько сотен золотых только на первую волну Ледяных гранат. В Божественном Домене ликвидные средства многих гильдий даже не достигали нескольких сотен золотых, но Нулевое Крыло просто небрежно выбросило эту сумму, израсходовав ликвидные средства целой гильдии в мгновение ока.
Нулевое Крыло больше не сражалось с помощью игроков. Гильдия практически топила своих врагов деньгами.
Но никто не мог критиковать последствия этой стратегии.
По первоначальным оценкам, число погибших в различных гильдиях уже превысило десять тысяч человек.
Посмотрев на эту сцену, нельзя было не признать, что эти деньги были потрачены не зря. Если бы Нулевое Крыло полагалось на членов своей гильдии, чтобы получить такое количество убийств, общая стоимость потерянного снаряжения и выданной компенсации действительно была бы намного больше.
Из-за пугающей работы Нулевого Крыла престиж гильдии, который до этого постоянно падал, внезапно начал быстро расти. Многие игроки, которые изначально принижали его шансы в этой войне, также начали предвкушать окончательный исход.
Между тем, те, кого этот внезапный поворот событий затронул наиболее эмоционально, были не кем иным, как гильдиями, которые наблюдали за происходящим со стороны.
В этот момент все они внутренне радовались тому, что не поспешили присоединиться к коалиции Звёздного Альянса.
Исход этой войны, которая изначально была против Нулевого Крыла, внезапно принял неожиданный оборот.
Если Звёздный Альянс выйдет победителем, то гильдии, участвующие в этой войне, определённо получат большую выгоду от Каменных Гор в будущем. Но, если победит Нулевое Крыло, то Нулевое Крыло наверняка изгонит из Города Каменного Леса все гильдии, которые на него напали. Тогда этим гильдиям будет гораздо труднее развиваться в Каменных Горах.
* * *
– Значит, это его главный козырь. Неудивительно, что он настаивал на том, чтобы быть остриём копья и взять на себя огонь противника, – Нежный Снег улыбнулась, посмотрев на видео, демонстрирующее ситуацию на поле боя. – Похоже, я действительно недооценила его.
Чёрное Пламя намеренно привёл только десять тысяч человек, создав у своих врагов впечатление, что Нулевое Крыло уязвимо. Затем он достал Ледяные гранаты и застал своих врагов врасплох.
Хотя сторона Звёздного Альянса потеряла более десяти тысяч игроков, влияние на общую ситуацию этой войны было незначительным. Но он всё равно пробуждал веру в то, что Нулевое Крыло может одержать победу в этой войне.
* * *
Эта контратака Нулевого Крыла также вызвала тревогу в Звёздном Альянсе.
– Глава гильдии, что нам теперь делать? Если Нулевое Крыло обладает таким инструментом войны, то если мы бросимся вперёд – погибнем. Но мы не можем противостоять Нулевому Крылу в дальней битве. Мы также не можем использовать наше численное преимущество, – сказал Красное Перо. Когда Красное Перо получил известие об этой ситуации, он немедленно сообщил об этом Галактике Прошлого.
Из-за контратаки Нулевого Крыла различные крупные гильдии больше не осмеливались приближаться, сражаясь только на расстоянии.
Но такие дальние сражения были чрезвычайно трудоёмкими и крайне невыгодными для коалиции Звёздного Альянса.
Когда их члены умрут, им придётся добираться больше десяти часов, чтобы вернуться на поле битвы в Каменных Горах. Однако, когда умирали члены Нулевого Крыла, им требовался всего час, чтобы вернуться к войне.
Что касается подкреплений, то Нулевое Крыло превосходило Звёздный Альянс в подавляющем большинстве. Война на истощение была невыгодна коалиции.
– У них не должно быть слишком много таких инструментов. У нас есть численное преимущество. Продолжайте посылать людей вперёд, но уменьшите количество людей, которые нападают одновременно. Было бы лучше, если бы люди атаковали Нулевое Крыло со всех сторон. Я хочу посмотреть, сколько денег придётся потратить Нулевому Крылу, – на этот раз Галактика Прошлого осознал всю серьёзность ситуации. Поэтому он решительно принял такое дорогостоящее решение.
– Я понял, – когда Красное Перо услышал это, он сразу же понял ограниченность Ледяной гранаты.
Ледяная граната не была навыком бесконечного использования. Кроме того, граната не должна быть дешёвой. С их подавляющей численностью игроков, они могли просто использовать небольшую их часть, чтобы заставить Нулевое Крыло использовать Ледяные гранаты. Как только Нулевое Крыло истощит свои запасы, эта элитная армия станет просто овцами на убой.
Как только они победят Нулевое Крыло и получат Город Каменного Леса, все потери, которые они понесут сейчас, будут ничтожны.
После того, как различные крупные гильдии получили указания от Звездного Альянса, они также начали атаковать элитные легионы Нулевого Крыла из нескольких мест, а также использовать жизни своих членов, чтобы истощить Ледяные гранаты Нулевого Крыла.
Время тянулось медленно.
Битва между обеими сторонами становилась всё более напряжённой и всё более концентрированной.
Хотя эффект от Ледяных гранат был действительно поразительным, результаты теперь были гораздо более подавленными, по сравнению с первым разом, когда Нулевое Крыло использовало инструменты войны.
Столкнувшись с несколькими попытками атаковать Звёздный Альянс, Нулевое Крыло исчерпало свой запас Ледяных гранат. Но Звёздный Альянс понёс только сорок тысяч с лишним жертв. По количеству членов элиты Звёздный Альянс всё ещё превосходил и Нулевое Крыло, и Уроборос вместе взятые.
Без Ледяных гранат потери Нулевого Крыла также начали быстро расти.
– Ха-ха-ха! У Нулевого Крыла уже закончились инструменты атаки АоЕ! Братья, пришло время сообщить Нулевому Крылу, насколько удивителен Звёздный Альянс!
– Братья, вперёд!
Внезапно Звёздный Альянс и различные крупные гильдии начали тотальную атаку. Многие опытные игроки, которые могли бы продемонстрировать огромную разрушительную силу, сопровождали штурмовые команды.
Эти эксперты могли убить элитного игрока Нулевого Крыла всего за несколько ударов.
Никто не смог остановить этих экспертов.
* * *
– Лидер гильдии, если так пойдёт и дальше, наши люди долго не протянут. Почему бы мне не возглавить команду, чтобы пойти и зачистить некоторые из команд Звёздного Альянса? – Танцующее Пламя взяла на себя инициативу спросить. Она больше не могла смотреть на эту одностороннюю битву.
Эксперты Звёздного Альянса уже начали двигаться и небрежно убивали ее товарищей. А они эксперты Нулевого Крыла, только стояли и наблюдали со стороны. Это бездействие сильно их обеспокоило.
Стоя на вершине горы, Ши Фэн покачал головой:
– Твой долг – охранять это место, а не убивать элиту.
Поскольку выносливость была ограничивающим фактором в Божественном Домене, даже такой эксперт, как он, все равно медленно утонет в потоке игроков. Таким образом, обмен выносливости экспертов на жизнь членов вражеской элиты был неоправданным. Другое дело, если бы у них было большое количество опытных игроков. Однако у Нулевого Крыла было гораздо меньше экспертов, чем у их противников.
– Но... – Танцующее Пламя действительно не мог понять, почему Ши Фэн хотел, чтобы они охраняли это место.
– Расслабься. Когда мы идём против элитных игроков, мы, естественно, должны использовать метод борьбы с элитными игроками, – Ши Фэн рассмеялся. Затем он заговорил через командный чат: – Роза, ребята, на вашей стороне всё готово? Если вы не примете меры в ближайшее время, Пламя начнёт волноваться.
Ещё до того, как он прибыл в Каменные Горы, он уже думал о том, как справиться с армией Звёздного Альянса. Юноше никогда не приходило в голову полагаться только на Ледяные гранаты, чтобы выиграть эту войну. Его настоящим козырем был ещё один предмет, который он попросил Меланхоличную Улыбку купить.
Базовая Импульсная пушка маны!
Он потратил целых двадцать тысяч золотых, чтобы купить эту штуку.
Однако для того, чтобы использовать этот предмет, они должны были закрепить его на земле и не могли сдвинуть с места. Кроме того, его сборка и разборка были чрезвычайно хлопотными процессами. Его так же было очень легко разрушить. Как правило, это был инструмент войны, используемый для защиты городов и поселений.
Несмотря на то, что это была всего лишь базовая Импульсная пушка маны, сила, содержащаяся в одном выстреле, могла соперничать даже с крупномасштабным заклинанием разрушения четвертого порядка. Пушка имела дальность стрельбы пятнадцать тысяс метров, и это было орудие, часто встречающееся в войнах, которые происходили на более поздних стадиях Божественного Домена.
– Глава гильдии, всё готово. Сейчас мы просто ждём Ваших распоряжений, – ответила Водяная Роза через командный чат, улыбаясь.
– Теперь, когда Нулевое Крыло израсходовало свои Ледяные гранаты, им больше не на что рассчитывать. Хотя Легион Тёмных Богов уничтожает элитные легионы Звёздного Альянса, Альянс уже послал более пятисот экспертов, чтобы сдержать Легион.
– Как только закончится срок действия навыков берсерка Легиона Тёмных Богов, с Легионом Тёмных Богов Нулевого Крыла тоже будет покончено.
– Даже если сто экспертов из главных сил Нулевого Крыла начнут сейчас действовать, убийцы Цветка Семи Грехов заблокируют их. Эта битва уже должна была подойти к концу.
– Осень, пусть остальные приготовятся. Мы направляемся к высокогорью, которое Чёрное Пламя уже занял.
– Теперь, когда исход этой войны вот-вот будет решён, самое время Цветку Семи Грехов сделать свой ход.
Юань Тесинь, наблюдавший за происходящим с возвышения, не мог удержаться и покачал головой. В конце концов, идти против главных сил Божественного Домена было просто невозможно для гильдии выскочки без всякого опыта. Но даже если Нулевое Крыло будет побеждено, тот факт, что гильдия смогла прожить до этого момента, уже был предметом гордости.
– Дядя Юань, а разве у Уробороса всё ещё нет шестидесятитысячной элитной армии? – Холодная Осень раньше читал доклад об Уроборосе. Армию, возглавляемую Снежной Богиней Нежным Снегом, нельзя было сбрасывать со счетов. Кроме того, на стороне Уробороса было также несколько достойных внимания экспертов.
В настоящее время разница в количестве элит между обеими сторонами уже не была такой большой, как в начале войны. Было ещё слишком рано определять исход.
– Если бы Звёздный Альянс и Подавляющая Улыбка не обладали кое-каким козырем, исход этой войны действительно был бы неопределённым, – сказал Юань Тесинь, улыбаясь и качая головой.
– Главный козырь Звёздного Альянса? – Холодная Осень с большим любопытством посмотрел на Юань Тесиня.
Война с участием более ста тысяч элитных игроков не была чем-то таким, что можно было решить с помощью обычной козырной карты. Однако, судя по тому, насколько уверенным был Юань Тесинь, козырь был на столько мощным.
– Я услышал эту информацию от главы гильдии. На днях Звёздный Альянс и Подавляющая Улыбка потратили чрезвычайно крупную сумму, чтобы купить два свитка призыва третьего порядка у супер-гильдии, – сказал Юань Тесинь. С завистью он добавил: – Свитки призыва третьего порядка чрезвычайно редки в Божественном Домене. Они могут быть очень полезны при захвате городов или при использовании в войнах гильдий. Даже Тайный Павильон сумел собрать лишь несколько, пройдя через множество трудностей. Каждый – это сокровище, которое нельзя купить даже за тысячи золотых монет.
– Место с такой узкой местностью, как это, действительно непригодно для крупномасштабных сражений. Тем не менее это лучшая среда для призыва существа третьего порядка, где оно полностью сможет раскрыть свои преимущества. Существо третьего порядка может служить лучшим щитом и мечом в этой войне. С помощью большой группы элитных игроков существо третьего порядка может легко уничтожить армию из нескольких тысяч элитных игроков. Но что если таких существ будет два? Без достаточного количества экспертов, которые могли бы этих монстров танчить, эти существа уничтожат элитных игроков. Против этих монстров у Нулевого Крыла и Уробороса нет никаких шансов.
Когда Холодная Осень и другие услышали это, они невольно вздрогнули.
Сила, которую два великих лорда, управляемые игроками, могли оказывать, была просто невообразима. При нынешней силе игроков справиться с этими монстрами было невозможно. Они могли полагаться только на тактику зергов, чтобы убить великих лордов. Однако количество жертв, необходимых для этого, было бы ужасающим. Для Нулевого Крыла и Уробороса с их меньшими боевыми силами этот козырь Звёздного Альянса был бы фатальным.
* * *
Между тем, на поле битвы Уробороса и Звёздного Альянса, поскольку обе стороны были почти равны, число жертв с обеих сторон было почти равным.
– Поскольку Нулевое Крыло почти труп, Глаз, нанеси Уроборосу последний удар, – прошептал Пурпурному Глазу командующий сражением Галактика Прошлого.
Они принесли на эту войну два свитка призыва третьего порядка. Один был в руках Пурпурного Глаза, а другой – в руках Военного Волка Подавляющей Улыбки.
Галактика Прошлого не контролировал свиток призыва третьего порядка, находящийся во владении Подавляющей Улыбки. Однако, видя, что Нулевое Крыло уже стало овцами для забоя, он не хотел, чтобы Звёздный Альянс продолжал терять больше элитных членов.
– Поняла, – ответила Пурпурный Глаз, которая сражалась на передовой, и ее губы изогнулись в улыбке. Затем она взволнованно извлекла свиток призыва третьего порядка из своей сумки. Развернув свиток, она тихо крикнула: – Я призываю тебя, Горный гигант!
Внезапно, в самом центре напряженного поля боя, в воздухе появился массивный магический массив.
В следующее мгновение из аквамаринового магического массива показался Горный гигант с телом, целиком состоящим из камней. Горный гигант был выше 50 метров ростом, и все игроки перед его колоссальным телом ничем не отличались от муравьев.
[Горный гигант] (элементальное существо, великий лорд)
Уровень: 54
НР: 20 000 000/20 000 000
Пурпурный Глаз сейчас была на тридцать четвёртом уровне. Между тем, существа, вызванные с помощью свитков призыва, будут на двадцать уровней выше своих призывателей. Следовательно, вызванный Горный гигант был пятьдесят четвёртого уровня. В то же время его контроль также перешёл к Пурпурному Глазу.
Будучи элементалистом номер один в Звёздном Альянсе, навыки Пурпурного Глаза с точки зрения техники был немного выше даже Галактики Прошлого.
В тот момент, когда появился Горный гигант, Пурпурный Глаз быстро взяла его под контроль, чтобы убить сотни элитных членов Уробороса. Сразу же после этого Горный гигант резко наступил на землю, и земля в пределах ста двадцати метров от ног великого лорда задрожала. В следующее мгновение в тылу легиона Уробороса из земли вылетел каменный шип радиусом двадцать метров, мгновенно уничтожив десятки целителей Уробороса и вызвав панику у оставшихся целителей.
Ранее битва между обеими сторонами оставалась в тупике. Однако с появлением Горного гиганта эта борьба сразу же превратилась в одностороннюю.
Когда атаки Уробороса обрушились на Горного гиганта, ни одна из них не нанесла больше ста единиц урона из-за подавления уровня и порядка. Даже после суммирования усилий нескольких сотен игроков, общая сумма оставалась в пределах десятков тысяч. Для Горного гиганта, у которого было двадцать миллионов НР, это количество ущерба не стоило упоминания. Только его боевое восстановление само по себе могло поддерживать чудовище в полном здравии.
Горный гигант был по существу великим лордом силового типа. Одним ударом он мог мгновенно убить элитного МТ тридцатого уровня с полным здоровьем. Кроме того, поскольку все атаки Горного гиганта были атаками АоЕ, когда дело доходило до переполненного поля боя, один его удар мог убить от нескольких до более чем дюжины игроков. Горный гигант полностью доминировал на этом поле боя с подавляющей силой.
Менее чем за пять минут один из элитных легионов Уробороса в три тысячи игроков был уничтожен. Эта сцена потрясла другие элитные легионы, заставив их постоянно отступать.
Вскоре после появления Горного гиганта, на стороне поля боя Подавляющей Улыбки появился трёхглавый пёс – великий лорд пятьдесят четвёртого уровня.
[Цербер] (тёмное существо, великий лорд)
Уровень: 54
НР: 17 500 000/17 500 000
Хотя Цербер не обладал таким же количеством здоровья, как Горный гигант, он был значительно выше Горного гиганта с точки зрения магического урона. Его скорость передвижения и скорость атаки также были намного быстрее. Когда дело доходило до убийства элитных игроков на поле боя, он был даже более опытным, чем Горный гигант.
После того, как два великих лорда пятьдесят четвёртого уровня присоединились к полю битвы, члены Уробороса немедленно впали в панику.
Оба великих лорда обладали довольно большим количеством навыков атаки типа АоЕ. В битве тысяч они могли бы легко пожинать жизни сотен элитных игроков каждый момент. Уроборос вообще не мог оказать никакого сопротивления.
– Снег, что нам теперь делать? – когда Чжао Юэжу посмотрела на двух великих лордов, она почувствовала, как у нее волосы встают дыбом, а все тело дрожит. Если они не смогут справиться с этими двумя великими лордами, у Уробороса вообще не будет шансов на победу.
– У нас нет другого выбора. Давай воспользуемся нашей последней картой. Хотя это не может остановить этих двух великих лордов, но сможет поймать их в ловушку на короткое время. Это даст нам достаточно времени, чтобы уйти от их преследования, – сказала Нежный Снег, стиснув зубы. В глубине души она чувствовала огромное разочарование. Она никогда не думала, что они вот так просто проиграют эту войну.
Столкнувшись лицом к лицу с двумя великими лордами, выбор прямой конфронтации только увеличит их потери. Что же касается ожидания, пока не закончится срок призыва двух великих лордов, то к тому времени, когда это произойдет, все члены Уробороса, скорее всего, уже будут мертвы.
Как раз в тот момент, когда два великих лорда неумолимо продвигались вперёд, луч чередующихся чёрных и белых огней сверкнул вниз с далекой вершины горы, насквозь пронзая наступающего Горного гиганта. Затем появился черно-белый столб света, пожиравший пространство в двести метров вокруг Горного гиганта.
Когда световой столб рассеялся, в радиусе двухсот метров не осталось даже травинки. Был только большой кратер и рухнувший на одно колено Горный гигант.
Появление и исчезновение чёрно-белом столба света ошеломили всех.
Сила этого внезапного нападения была просто разрушительной.
Эта шокирующая сцена глубоко запечатлелась в сознании каждого. Это было трудно забыть, даже если бы кто-то захотел.
– Что это была за штука?
В этот момент, глядя на Горного гиганта, который на половину уже стоял на коленях, шок, который испытала Нежный Снег, был неописуем словами.
Все было бы прекрасно, если бы столб света просто убил каждого игрока в радиусе двухсот метров. Однако разрушительная атака не только нанесла более четырёх миллионов урона великому лорду пятьдесят четвёртого уровня, но и привела Горного гиганта в тяжёлое состояние, обездвижив его.
Хотя Горный гигант всё ещё мог сражаться, его призыватель, Пурпурный Глаз, уже умерла в столбе света.
Обычно вызываемые существа могли двигаться только в определённом диапазоне от своих призывателей; они не могли покинуть эту область. Между тем, если вызывающий умрёт, вызванное существо также исчезнет.
Можно сказать, что эта зависимость от призывателя была слабостью свитков призыва.
Поначалу Нежный Снег тоже подумывала убить игрока, контролирующего великого лорда. Однако для них было просто невозможно обойти великого лорда и прорваться сквозь многочисленных элитных игроков, защищающих призывателя. Поэтому им оставалось только отступить, потерпев поражение.
Но с этой разрушительной силой, не говоря уже об убийстве контроллера, даже убийство великого лорда не будет проблемой.
По сравнению с потрясением, которое испытывали Нежный Снег и другие члены Уробороса, члены Звёздного Альянса были совершенно ошеломлены.
Если только одна атака может убить более тысячи игроков, разве не потребуется всего лишь минуты, чтобы прикончить десятки тысяч? И как же они должны были противостоять этой силе?
Если отбросить тот факт, что атака охватывала радиус в двести метров, скорость этой атаки была не той, от которой игроки могли уклониться. Можно сказать, что в тот момент, когда появился черно-белый луч света, всех, кто находился в пределах его досягаемости, ждала только смерть.
Внезапно все невольно повернулись, чтобы посмотреть на источник этого луча света.
– Чёрное Пламя!!! – глаза Галактики Прошлого мгновенно стали пунцовыми от ярости, а выражение его лица исказилось.
Галактика Прошлого знал расположение главных сил Нулевого Крыла с тех самых пор, как Ши Фэн начал атаку на элитный легион, размещённый на горе. Единственная причина, по которой он никого не послал за ними, заключалась в том, что он хотел, чтобы Цветок Семи Грехов закончил свою работу. Он никогда не думал, что у Ши Фэна тоже будет такая карта.
Всего за одну атаку Ши Фэн уничтожил одну из их козырных карт.
Звёздный Альянс заплатил невообразимую цену, чтобы получить этот свиток призыва третьего порядка. Более того, эта цена была не в монетах. Это были Магические кристаллы, которые Звёздный Альянс накопил с большим трудом в течение этого периода. Однако теперь, прежде чем Горный гигант смог даже начать демонстрировать свою силу, Ши Фэн уже уничтожил его.
В этот момент Галактика Прошлого желал только одного – вырвать сердце Ши Фэна своими собственными руками.
– Убейте! Убейте их всех! Такая атака должна быть применима только один раз! Победа всё ещё принадлежит нам! – Галактика Прошлого немедленно известил всех, в безумии начав атаковать членов Уробороса.
Благодаря напоминанию Галактики Прошлого, все члены Звёздного Альянса быстро пришли в себя.
Начать такую небывалую атаку даже один раз было уже достаточно удивительно. Вероятность того, что Нулевое Крыло совершит еще одну такую атаку, должна быть крайне низкой.
В настоящее время, хотя один из двух их великих лордов потерпел поражение, у них все еще оставался второй. Преимущество, которым обладала их сторона, еще не исчезло. Нулевое Крыло и Уроборос все еще были на проигрышной стороне.
– Роза, сколько осталось до следующего выстрела? – спросил Ши Фэн, когда увидел, что Звёздный Альянс снова вступает в бой.
Требования к использованию Импульсной пушки маны были чрезвычайно жёсткими. У неё были свои ограничения.
Во-первых, пушка не могла использоваться внутри подземелий. Иначе иметь дело с Боссами подземелий было бы проще простого. Несколько выстрелов – это всё, что потребуется, чтобы зачистить подземелье.
Во-вторых, у пушки было относительно долгое время перезарядки после выстрела, прежде чем она могла выстрелить снова. Обычно эта перезарядка длилась примерно три-четыре минуты.
В-третьих, стрелять из пушки было чрезвычайно дорого, и каждый выстрел стоил тысячу Магических кристаллов.
Даже обычные крупные гильдии вряд ли могли получить тысячу Магических кристаллов в день. Тем не менее базовой Импульсной пушке маны требовалось только мгновение, чтобы растратить всё это. С точки зрения монет, каждый её выстрел стоил больше двухсот золотых.
Для первоклассных гильдий двести золотых – немалая сумма, не говоря уже о тысяче Магических кристаллов.
Даже если бы первоклассные гильдии обладали базовой Импульсной пушкой маны, они не захотели бы использовать ее без крайней необходимости.
– Ещё тридцать секунд, – немедленно ответила Водяная Роза, которая контролировала Импульсную пушку маны, взглянув на время отката.
Раньше она чувствовала себя немного смущённым, когда Ши Фэн попросил её и Блэки следовать за ним. Однако после того, как Ши Фэн достал базовую Импульсную пушку маны, она долгое время пребывала в шоке. Девушка и представить себе не могла, что в Божественном Домене существует такое ужасное оружие.
Конечно, для того чтобы использовать это ужасное оружие, требовались также значительные финансовые средства.
Прежде всего, продажная цена базовой Импульсной пушки маны в двадцать тысяч золотых была достаточной, чтобы удержать большинство гильдий в Божественном Домене от её покупки. Следующая часть была топливом из тысячи Магических кристаллов.
Если бы Нулевое Крыло не занимало Город Каменного Леса и не могло собирать большое количество Магических кристаллов из различных крупных гильдий каждый день, использование Импульсной пушки маны действительно было бы слишком дорого.
Однако она также должна была признать, что эти деньги были потрачены не зря.
Всего лишь один выстрел оглушил всех в Каменных Горах. Однако, по сравнению с фактическим воздействием пушки, её влияние на моральный дух было гораздо более удивительным.
В войне, если бы одна сторона подавляла инерцию другой, это сильно повлияло бы на дух обеих сторон, независимо от того, была ли она сильнее или слабее.
– Хорошо. Следующей целью будет тот Цербер. Убедитесь, что вы не позволите призывателю уйти, – приказал Ши Фэн. Затем он послал сообщение Нежному Снегу, чтобы она заманила Цербера как можно ближе к базовой Импульсной пушке маны.
Базовая Импульсная пушка маны имела дальность стрельбы только в пятнадцать тысяч метров. За пределами этого расстояния пушка не представляла никакой угрозы.
Получив сообщение Ши Фэна, Нежный Снег немедленно начала направлять армию Уробороса с удвоенной энергией, чтобы приблизиться к месту расположения Ши Фэна.
Увидев, что члены Уробороса убегают, игроки на стороне Звёздного Альянса, естественно, бросились в погоню.
Продолжительность жизни призванного существа была ограничена. Очевидно, что за это время они должны были достичь наибольших результатов.
Тридцать секунд пролетели незаметно.
– Ты следующий! – Водяная Роза прицелилась в приближающегося Цербера и снова выстрелила из Импульсной пушки маны.
Сю!
Чёрно-белый луч света выстрелил прямо в трёхглавую собаку.
Несмотря на расстояние в несколько тысяч метров, энергетическому импульсу Импульсной пушки маны потребовалось лишь мгновение, чтобы попасть в точку рядом с Цербером.
Когда чёрно-белый столб света снова появился в Каменных Горах, каждый игрок во внешнем регионе подземелья мог ясно его видеть.
Военный Волк заметил энергетический импульс. Однако он сразу же понял, что уже слишком поздно избегать его. Единственное, что он мог сделать, – это активировать все свои спасительные навыки.
Однако энергетический импульс, обладавший мощью крупномасштабного разрушительного заклинания четвертого порядка, не был тем, от чего мог защититься жалкий игрок первого порядка. Даже для Ши Фэна, его единственным вариантом чтобы спастись, когда он столкнется с этой атакой, будет активировать Пространственное перемещение. Даже Абсолютная защита Ауры Земли, возможно, не сможет защитить от этого движения, поскольку неуязвимость в Божественном Домене не была абсолютной.
Если атака превысит предел, который может выдержать навык, она прорвётся через навык.
После того, как чёрно-белый столб света рассеялся, как и ожидалось, Военный Волк не пережил энергетический импульс и пал. Цербер исчез вместе с Военным Волком. В то же самое время более тысячи членов Подавляющей Улыбки также были превращены в пепел, оставив после себя только кратер, заполненный снаряжением.
Вновь появившийся столб черно-белого света и новая волна опустошения, пришедшая вместе с ним, ошеломили почти всех в Каменных Горах снова.
На мгновение они забыли о борьбе и повернулись, чтобы посмотреть на столп света.
Перед лицом этой ужасающей силы мастерство десятков тысяч игроков было просто шуткой. Полное уничтожение могло произойти в любую минуту.
Хотя энергетический импульс убил всего лишь более тысячи игроков, глубокий страх перед оружием просочился в их кости. Никто не хотел оказаться в центре этой атаки, рассыпаться в прах.
Внезапно все, игроки из Звёздного Альянса и различных гильдий, испугались Нулевого Крыла.
Они очень боялись, что Нулевое Крыло предпримет ещё одну подобную атаку.
После того, как энергетический импульс появился впервые, они утешили себя тем, что невозможно использовать такую атаку дважды.
Однако это утешение исчезло после второго энергетического импульса.
Когда игроки умирают, то теряют один уровень. Однако потеря уровня на тридцатом уровне потребует нескольких дней восстановления. При мысли о том, что они потеряют свои жизни из-за одной атаки, Звёздный Альянс и его союзники начали двигаться с осторожностью. Различные войска обуздали свою жажду крови. В конце концов, если они привлекут слишком много внимания, в следующий раз Армагеддон может постучаться в их двери.
Напротив, моральный дух Уробороса и Нулевого Крыла процветал, члены обеих гильдий страстно начали свои контратаки.
Одна сторона держалась с осторожностью, в то время как другая продолжала наступать с оружием в руках.
Исход битвы был очевиден.
– Чёрт! И где только Чёрное Пламя достал эту штуку?! – Галактика Прошлого нахмурился. Эта энергетическая импульсная атака была слишком большой угрозой для Звёздного Альянса. Если они быстро с этим не справятся, то наверняка проиграют эту войну.
Проигрыш этой войны был бы смертельным ударом для гильдии.
Потеря опыта и снаряжения была второстепенной проблемой. Самое главное, что престиж Звёздного Альянса как первоклассной гильдии исчезнет.
Звёздный Альянс не только бросил вызов гильдии выскочке вроде Нулевого Крыла, но и потерпел сокрушительное поражение. Как тогда в будущем Альянс должен будет конкурировать с Уроборосом в Городе Звезд и Луны?
Между тем, если бы Нулевое Крыло выиграло эту войну, оно не только получило бы больше престижа, но гильдия также увидела бы поток пытающихся присоединиться игроков, что, в свою очередь, позволило бы силе гильдии расти. Как именно Звёздный Альянс должен был захватить Город Каменного Леса?
– Красное Перо, возглавь главную армию и уничтожь Чёрное Пламя! Мы не можем позволить ему снова выстрелить из этой штуки! – после рассмотрения его вариантов, Галактика Прошлого понял, что они не могут и дальше позволять Нулевому Крылу занимать эту гору.
С наблюдательной точки горы, Нулевое Крыло могло стрелять этим энергетическим импульсом в любое место поля боя, куда они хотели. Если бы они смогли быстро выселить Нулевое Крыло, то угроза массового уничтожения уменьшилась бы.
Поэтому было крайне важно, чтобы они убрали Нулевое Крыло с горы. Что же касается элитной армии Нулевого Крыла, то это уже не имело значения.
– Лидер гильдии, доверьтесь мне. Я возглавлю отряд по уничтожению Чёрного Пламени, – Красное Перо понимал всю важность своей задачи. Более того, это был прекрасный шанс отомстить за унижение, которое он испытал ранее.
Он послал своих подчинённых для борьбы с Черным Пламенем во время битвы в Городе Белой Реки, но, в конце концов, ни один из шести его подчиненных не вернулся живым. На этот раз он намеревался лично разобраться с главным экспертом Королевства Звёзд и Луны.
– Брат Эхо, мне придётся побеспокоить вас, чтобы передать сообщение Цветку Семи Грехов. Надеюсь, они смогут начать действовать как можно скорее. Так мы сможем закончить эту битву немного раньше, а не продолжать тратить ресурсы впустую, – в качестве страховки, Галактика Прошлого всё же решил использовать Цветок Семи Грехов.
Образцовая Ива намеревалась заставить Чёрное Пламя почувствовать вкус отчаяния. Поэтому она приказала им уничтожить элиту Нулевого Крыла, прежде чем начать охоту на Чёрное Пламя и верхние эшелоны Нулевого Крыла.
Однако этот план уже не был жизнеспособным.
Этот энергетический импульс был слишком большой угрозой. Тем временем главные силы Нулевого Крыла заняли место, которое было легко удержать, но трудно атаковать. С боевой мощью основных сил Нулевого Крыла, хотя Красное Перо и возглавлял многих членов элиты, они не могли использовать свою максимальную силу. Никто не был уверен, что они смогут прогнать Чёрное Пламя и его команду с этой горы.
Если битва затянется, и Нулевому Крылу будет позволено выстрелить этим энергетическим импульсом ещё несколько раз, это может переломить ход этой войны.
Следовательно, в целях безопасности более эффективным решением было бы позволить действовать убийцам Цветка Семи Грехов.
Если бы Цветок Семи Грехов смог быстро уничтожить верхние эшелоны Нулевого Крыла, они могли бы нанести массированный удар как по Нулевому Крылу, так и по Уроборосу. Звездный Альянс мог бы полностью восстановить утраченный импульс. Стало бы гораздо проще уничтожить оставшихся элитных членов двух гильдий.
– Я немедленно поставлю их в известность, – ответил Славное Эхо. Он тоже понимал всю серьёзность ситуации. Его прежнее беззаботное выражение лица исчезло.
Война, которая явно была в их пользу, внезапно развернулась на сто восемьдесят градусов. Если они будут бездействовать, эта война потеряет всякий смысл, даже если они убьют верхние эшелоны Нулевого Крыла.
Образцовая Ива хотела ошеломляющей победы в дополнение к отчаянию Чёрного Пламени.
Если бы он сказал Образцовой Иве, что они одержали Пиррову победу [1], женщина могла бы даже содрать с него кожу живьём.
* * *
– Наконец-то ты хочешь, чтобы мы присоединились к драке? – спросил человек в серебряной мантии. Этот человек средних лет нёс на спине черное копье и хихикнул, когда услышал зов Славного Эха.
– Да. Я надеюсь, что вы сможете закончить работу как можно скорее, – Славное Эхо кивнул.
– Расслабься. Пока мы будем действовать, время Чёрного Пламени в этом мире будет ограничено, – рассмеялся человек в серебряном одеянии. Затем он отключил связь и, посмотрев на остальных, сказал: – Не забывайте о своих целях. Вы можете напасть на кого-то другого только после того, как ваша цель мертва.
Несмотря на то, что все они были чрезвычайно могущественными экспертами высшего уровня, имея дело с этим человеком в серебряном одеянии, они не могли не дрожать, и почтительно закивали.
Цветок Семи Грехов был организацией, где сила значила всё.
Человек в серебряном одеянии был сильнее каждого из них. Следовательно, он полностью командовал этой операцией.
* * *
Как только убийцы Цветка Семи Грехов направились к вершине Ши Фэна, члены Тайного Павильона, наблюдавшие за происходящим издалека, начали двигаться.
– Я не ожидал, что Нулевое Крыло получит такой стратегический инструмент. Неудивительно, что оно выросло из гильдии выскочки до своей нынешней мощи. Если бы не Цветок Семи Грехов, Нулевое Крыло действительно могло бы выиграть эту войну, – Юань Тесинь содрогнулся, вспомнив о прежнем опустошении.
Если Нулевое Крыло сможет получить ещё несколько инструментов, то кто сможет противостоять ему в будущем?
Однако это событие напомнило ему об одной вещи.
Войны в Божественном Домене выигрывались не только с помощью элитных и опытных игроков. Подобные стратегические инструменты также очень важны.
* * *
В то время как Звёздный Альянс мобилизовал подразделение, приближаясь к позиции Ши Фэна, Ши Фэн использовал этот период, чтобы выстрелить из Импульсной пушки маны ещё несколько раз, уничтожая тысячи членов Звёздного Альянса. Команда экспертов Звёздного Альянса, которая столкнулась с Легионом Тёмных Богов, также получила выстрел. Энергетический импульс мгновенно уничтожил почти половину команды экспертов, ослабив давление на Легион Тёмных Богов.
Эта ситуация почти заставила верхние эшелоны Звёздного Альянса и различных других гильдий упасть в обморок.
– Лидер гильдии, как и ожидалось, они приближаются. Может быть, нам нужно, чтобы ближайший элитный легион пошел вперед и помог нам? Таким образом, нам будет легче удерживать этот район, – спросила Танцующее Пламя Ши Фэна, наблюдая, как элитная армия собирается у подножия горы. Имея только основные силы Нулевого Крыла, было бы чрезвычайно трудно удерживать это место.
– Нет необходимости. Наличие большего количества людей только помешает, – Ши Фэн отмахнулся. Затем он достал Библию Тьмы и свиток Усиления магии третьего порядка из своей сумки, слабо улыбаясь.
1. Пиррова победа: победа, которая наносит такой сокрушительный урон победителю, что это равносильно поражению. Тот, кто одерживает Пиррову победу, также несет тяжелую утрату, которая сводит на нет любое истинное чувство достижения.
Звёздный Альянс отправил армию из двадцати тысяч элитных игроков, чтобы окружить вершину горы Ши Фэна. Даже если бы Ши Фэн и другие были более могущественными, они никогда не смогли бы избежать армии из двадцати тысяч элитных игроков и многочисленных экспертов.
– Всем разделиться как можно больше и атаковать группами! Будьте осторожны с АоЕ заклинаниями Нулевого Крыла! – скомандовал Красное Перо.
Звёздный Альянс тщательно исследовал основные силы Нулевого Крыла. Звезда света Блэки и Огненный шторм Ши Фэна были самой большой угрозой для армии. Эти два заклинания много раз в прошлом демонстрировали свою пугающую, разрушительную силу.
Если бы они атаковали как один, то были бы не более чем мишенью для стрельбы.
– Даже без Цветка Семи Грехов двадцати тысяч элитных игроков более чем достаточно, чтобы утопить группу Чёрного Пламени из ста человек, – Холодная Осень, наблюдавший за ними с соседней вершины горы, не мог не вздохнуть, глядя на море игроков, поднимающихся на гору.
Выносливость игроков в Божественном Домене не была безграничной.
Возможно, всё было бы прекрасно, если бы Нулевое Крыло сражалось с обычными игроками, но не тогда, когда каждый член двадцатитысячной армии был элитой, и в армии было много экспертов. Эта битва не закончится быстро.
Если бы Нулевое Крыло столкнулось только с обычными монстрами, у него был бы шанс на победу. Ведь обычные монстры многого от игроков не требовали. Не было никакой необходимости доводить себя до предела, чтобы бороться с такими противниками. В обычном бою игроки могут сражаться очень долго.
Однако в скоростной битве, где нужно было оставаться на пике, всё было по-другому. Будет высокое потребление выносливости и концентрации.
Это было похоже на марафон. У бегуна может хватить выносливости пробежать десять километров, но не на полной скорости. Было бы чудом, если бы опытный бегун мог пробежать на полной скорости целый километр.
Та же самая концепция была и с поддержанием своего пика во время боя.
Если они, молодое поколение Тайного Павильона, будут сражаться в этой битве, не говоря уже о двадцати тысячах игроках, то даже десяти тысяч игроков будет более чем достаточно, чтобы утопить их до смерти. Если они хотели выжить, то могли только отступить. Выбор сражаться просто приведёт их в могилу.
Тот факт, что Звёздный Альянс отправил двадцать тысяч элит, чтобы захватить Чёрное Пламя и его команду, показал, насколько Альянс боится этого мечника. Обычные эксперты высшего уровня не оправдали бы такого обращения.
* * *
Тем временем, пока бушевала война, официальные форумы буквально взрывались комментариями.
– Нулевое Крыло слишком удивительно! Они на самом деле идут против двадцати тысяч игроков с командой из ста человек!
– Интересно, кто же победит? Жаль, что я не могу лично наблюдать за этой битвой.
– Я полагаю, что Нулевое Крыло будет стёрто. Мы говорим о двадцати тысячах элитных членах гильдии.
– Действительно. Это двадцать тысяч элитных игроков, а не двадцать тысяч обычных монстров. Если Нулевое Крыло выйдет победителем, они станут легендой в Божественном Домене.
– Интересно, сколько человек убьют сто членов Нулевого Крыла?
…
Это сражение определило бы лидерство над Каменными Горами. Поэтому игроки всего Королевства Звёзд и Луны уделяли ему очень пристальное внимание. Более того, нечасто можно было увидеть войну гильдий такого масштаба.
Помимо дискуссий на форуме, игроки также вели прямые трансляции войны на официальных форумах.
Для этой войны Звёздный Альянс не стал утруждать себя преследованием чужаков. Вместо этого гильдия разрешила другим игрокам наблюдать за происходящим. Они хотели, чтобы все знали, насколько силён Звёздный Альянс. Вот только Звёздный Альянс уже начал сожалеть об этом решении.
* * *
– Вперёд! Покажите всем последствия противостояния Звёздному Альянсу! – крикнул Красное Перо.
Внезапно армия из двадцати тысяч элитных игроков стала подниматься на гору, не оставив никаких зазоров для бегства Нулевого Крыла. Они намеревались уничтожить Чёрное Пламя и его команду.
Когда армия Звёздного Альянса была уже на полпути к вершине горы, в воздухе внезапно появилась черная фигура. Всякий раз, когда фигура взмахивала своими верными как смоль крыльями, она создавала мощные ветры.
– А почему здесь демон? – все члены Звёздного Альянса повернулись и посмотрели на эту фигуру.
[Боевой демон] (демон) [1]
Уровень: 55
НР: 11 000 000/11 000 000
Пока все пребывали в оцепенении, Боевой демон поднял свои два кроваво-красных боевых топора и ринулся вниз, в толпу. Размахивая своим оружием, Боевой демон создал шторм, который заставил всех игроков в радиусе пятнадцати метров взлететь в воздух, а бесчисленные лезвия ветра оборвали их жизни.
Как только сильный шторм закончился, с неба упали сотни единиц техники.
Все невольно вздрогнули.
С текущими характеристиками игроков, ни у кого из них не было никакой надежды против существа пятьдесят пятого уровня третьего порядка.
– Нет! Это демон Нулевого Крыла! Все игроки ближнего боя, разбегайтесь! Дальнобойные игроки, дистанцируйтесь от демона и используйте барьерные магические массивы, чтобы поймать его в ловушку! – немедленно скомандовал Красное Перо. Хотя внезапное появление демона удивило его, он оставался относительно спокойным.
Хотя барьерные магические массивы были редкостью, у такой первоклассной гильдии, как Звёздный Альянс, их было довольно много в резерве.
Возможно, они и не смогут убить демона третьего порядка, но они могут задержать его на некоторое время.
Однако Ши Фэн не собирался давать Звёздному Альянсу возможность поймать демона в ловушку. Демоны, которых он вызвал с помощью Библии Тьмы, отличались от существ, вызванных с помощью свитков призыва. Демонами можно было управлять с очень большого расстояния. Поэтому Ши Фэн приказал Боевому демону взлететь в воздух и атаковать другие локации. Несмотря на постоянные атаки игроков Звёздного Альянса, из-за подавления уровней и порядков их урон был практически ничтожен.
Таким образом, Боевой демон неоднократно наносил удары и убегал.
Каждый раз, когда игроки со свитками барьера достигали эпицентра битвы, демон оказывался вне досягаемости.
На какое-то время армия Звёздного Альянса погрузилась в хаос.
Глаза Красного Пера налились кровью от ярости; он оглушительно взревел, наблюдая, как это безумие повторяется снова и снова.
Иметь дело с демоном третьего уровня уже было достаточно сложно. Теперь демон беспорядочно бегал, принося разрушение и создавая хаос, куда бы он ни пошел. Для Звёздного Альянса этот демон был сущим кошмаром. Они были овцами на убой. Случайное нападение может убить несколько сотен игроков. Если так будет продолжаться и дальше, то это лишь вопрос времени, когда демон уничтожит их армию из двадцати тысяч элитных игроков.
* * *
– Лидер гильдии, ты действительно потрясающий. Вы можете вызвать такого мощного демона третьего порядка. Звёздный Альянс от этого очень сильно пострадает, – радовался Блэки, наблюдая, как Боевой демон уничтожает элиту Звёздного Альянса.
Ранее два великих лорда, которых вызвали Звёздный Альянс и Подавляющая Улыбка, нанесли довольно сильный удар. Как раз тогда, когда он думал, что эта война закончилась, Ши Фэн показал базовую Импульсную пушку маны. Всего двумя выстрелами они расправились с двумя великими лордами, вынудив Звёздный Альянс выслать целую армию игроков.
Теперь Ши Фэн вызвал демона третьего порядка.
На такой узкой горной тропе демон третьего уровня был гораздо более эффективен, чем несколько тысяч элитных игроков.
* * *
– Не обращайте внимания на этого демона! Вперёд, в гору! Если мы убьём призывателя, этот демон исчезнет! – Галактика Прошлого, который командовал битвой с Уроборосом в отдалении, внезапно закричал в чате гильдии.
Независимо от того, насколько сильным было призванное существо, его призыватель всегда был его слабостью. Вместо того, чтобы тратить время на демона третьего порядка, более эффективно было бы атаковать его призывателя. Само Нулевое Крыло преподало им этот урок.
Конечно же, после напоминания Галактики Прошлого элиты Звёздного Альянса успокоились и двинулись вверх по горе, оставив позади только заградительную команду, чтобы справиться с демоном третьего порядка.
* * *
– Лидер гильдии, они приближаются. Может, мне выстрелить? – спросил Блэки, наблюдая, как элитная армия набрасывается на них, словно рой муравьёв. Он отчаянно хотел использовать Звезду света, чтобы показать Звёздному Альянсу, с кем они имеют дело.
Прежде чем ответить, Ши Фэн взглянул на команду из пятидесяти человек, которая быстро поднималась по горной тропе. С серьезным выражением лица он сказал:
– Оставь это пока. Мы сможем разобраться со Звёздным Альянсом после того, как разберёмся с Цветком Семи Грехов.
1. Демон: демон относится как к расе, так и к названию ранга для третьего порядка
Услышав комментарий Ши Фэна, Танцующее Пламя и остальные повернулись к приближающемуся Цветку Семи Грехов.
Если они и должны были назвать свою самую большую угрозу в этой войне, то это определенно была не армия Звёздного Альянса из более чем ста тысяч элитных игроков. Это была команда из пятидесяти человек Цветка Семи Грехов.
Наблюдая, как убийцы сокращают расстояние между ними, Танцующее Пламя и остальные начали нервничать.
Они знали, что если убийцы разгромят их здесь, то их прежние усилия будут напрасны.
– Не сдерживайтесь против них. Используйте Силу тьмы с самого начала, – напомнил Ши Фэн своей команде через командный чат. – Победа или поражение, пусть это будет определено в течение этих десяти минут.
С точки зрения техники, Цветок Семи Грехов был выше их на несколько ступеней. У Нулевого Крыла было только два преимущества.
Во-первых, на их стороне было больше людей.
Во-вторых, у них было преимущество в навыках берсерка.
Сила тьмы имела продолжительность в десять минут. Обычные навыки берсерка обычно длились лишь часть этого времени.
Когда они активируют Силу тьмы, у их противников не будет иного выбора, кроме как активировать и их собственные.
Если бы они смогли продержаться в течение всего периода действия навыков с эффектом берсерка Цветка Семи Грехов, то вышли бы победителями.
Ши Фэн приказал Боевому демону с быстротой полёта броситься на убийц.
С подавляющей боевой мощью демона третьего порядка, ему должно было бы быть просто победить команду убийц из пятидесяти человек.
– Ты думаешь, что сможешь остановить Цветок Семи Грехов с помощью одного демона третьего порядка? – человек в серебряном одеянии взглянул на Боевого демона, летящего к его команде, и на его лице появилась игривая улыбка. Затем он достал свиток черной магии. Развернув его, он крикнул: Я призываю тебя, Лавовый гигант!
Внезапно на горе появилась массивная гуманоидная фигура, покрытая расплавленной лавой.
[Лавовый гигант] (элементальное существо, великий лорд)
Уровень: 55
НР: 18 000 000/18 000 000
Как только появился Лавовый гигант, он издал сердитый рев и поднял обе руки. Внезапно лава изверглась из земли и пронеслась по вершине горы, превратив пространство в трёхстах метрах вокруг Лавового гиганта в лавовый домен.
Лавовый домен не только подавлял атрибуты врагов, но и съедал три процента их здоровья каждые пять секунд. Игроки вообще не могли сражаться в пределах домена очень долго.
Установив свой домен, Лавовый гигант крепко сжал обе руки вместе. В следующее мгновение горячая лава начала извергаться в воздух, поглощая Боевого демона и мешая ему двигаться.
"Великий лорд оказывается знает навыки третьего порядка и домена и контроля. Цветок Семи Грехов даже готов расстаться с таким свитком призыва?" – Ши Фэн нахмурился.
Навык заключения третьего порядка мог запечатать движения Боевого демона на очень долгое время. Однако на протяжении всего времени действия навыка заклинатель не мог двигаться. Оба вызванных существа были выведены из этого боя. Тем не менее Цветок Семи Грехов имел помощь навыка домена, что было существенным недостатком для Нулевого Крыла.
– Сдавайтесь! Никто не может избежать убийц Цветка Семи Грехов! – человек в серебряной мантии усмехнулся.
Лавовое поле уже окутало вершину горы. Члены Нулевого Крыла были заперты внутри. Более того, с эффектами подавления и уменьшения здоровья, даже если члены Нулевого Крыла активируют свои навыки берсерка, они не выживут долго внутри лавового домена. В итоге их будет ждать только смерть.
– Не факт, – наблюдая, на них бросаются как убийцы, Ши Фэн внезапно закричал: – Активировать магический массив!
Внезапно в воздухе появился пурпурно-золотой магический массив, окутавший и Нулевое Крыло, и Цветок Семи Грехов.
Этот магический массив был не чем иным, как средним магическим массивом, Полярным доменом девяти звезд, который Ши Фэн получил ранее.
Пока Полярный домен девяти звезд был активен, люди за пределами барьера не могли войти. Точно так же и те, кто был внутри, не могли уйти. Только после того, как мана девяти заклинателей иссякнет, барьер исчезнет.
Более того, Полярный домен девяти звёзд также подавлял атрибуты убийц. Кроме того, его подавление было более мощным, чем у лавового домена.
Лавовый домен может подавлять атрибуты игрока на тридцать процентов, в то время как Полярный домен девяти звёзд может подавлять атрибуты игрока на сорок процентов. Если его использовать против высокоуровневых монстров он мог подавить более семидесяти процентов их атрибутов. Это был чрезвычайно мощный магический массив.
Когда игроки за пределами барьера увидели различные боевые приемы Нулевого Крыла и Цветка Семи Грехов, они были на мгновение ошеломлены.
– Отлично. По крайней мере, теперь все становится немного интереснее, – человек в серебряном одеянии не смог удержаться от смеха. – Посмотрим, кто из нас продержится до самого конца.
Сказав это, члены Цветка Семи Грехов активировали свои навыки берсерка.
Хотя они подверглись более мощному подавлению, лавовый домен отнимал у членов Нулевого Крыла здоровье. Если они затянут сражение, то легко смогут победить.
Тем временем, сторона Нулевого Крыла точно так же активировала Силу тьмы.
Внезапно атрибуты обеих сторон взлетели, их боевая мощь достигла больших высот, чем раньше. Когда между ними оставалось всего несколько десятков метров, они начали атаковать с дальней дистанции.
Заклинания и стрелы летели в их цели.
Однако ни одну из сторон не было легко победить, поскольку они изворачивались под дождем заклинаний и стрел.
В мгновение ока расстояние между двумя командами сократилось.
Классы ближнего боя быстро обменивались ударами, их тела двигались со скоростью, от которой фигуры становились размытыми.
Танцующее Пламя немедленно нацелилась на клирика тридцать четвёртого уровня. Используя Теневые шаги, она появилась позади клирика и активировала сильнейший навык класса ассасина – Абсолютный удар.
Однако этот клирик почувствовал приближение Танцующего Пламени. Он не только сумел активировать Щит истины до того, как атака Танцующего Пламени достигла его, но и активировал Ужасающий рёв.
Танцующее Пламя была вынуждена активировать навык удаления контроля. Затем она направила свой короткий меч в сторону клирика. В ответ клирик использовал свой посох, чтобы блокировать атаку.
Поскольку Танцующее Пламя обладала ошеломляющей силой, её атака отправила этого клирика в полёт. Однако клирик воспользовался случаем, чтобы установить между ними некоторую дистанцию. К сожалению, урон Танцующего Пламени только разрушил Щит истины клирика; сам клирик остался невредим.
Как только Танцующее Пламя подумала о погоне за клириком, она почувствовала со спины очень плотную жажду убийства. В спешке Танцующее Пламя использовала Шаги ветра.
Лязг!
Неожиданно ей в спину ударил кинжал. К счастью, Танцующее Пламя вовремя активировала Шаги ветра, и односекундная неуязвимость свела атаку на нет.
– Твоё время реакции довольно хорошее, но как насчёт этого? – пошутил одетый в чёрное ассасин, внезапно появившийся позади Танцующего Пламени. Затем он взмахнул двумя кинжалами, посылая более дюжины остаточных образов в Танцующее Пламя. Он словно провел все эти атаки одновременно, увлекая за собой Танцующее Пламя.
Инстинктивно Танцующее Пламя хотела защититься от этих атак. Но она быстро передумала и вместо этого использовала Пустые шаги.
Внезапно Танцующее Пламя исчезла.
Одетый в чёрное ассасин прекратил свои атаки и активировал Шаги ветра.
Лязг!
Танцующее Пламя внезапно возникла рядом с ассасином в чёрном, её короткий меч остановился прямо за спиной мужчины, не в силах сдвинуться ни на дюйм.
– Такая удивительная техника ног. Похоже, я выбрал не ту цель, – рассмеялся одетый в чёрное ассасин. Он взглянул на Танцующее Пламя и сказал: – Я Плеяда, тот, что собирается убить тебя.
"Эксперт области текучей воды?" – когда Танцующее Пламя увидела спокойную реакцию своего противника на Пустые шаги, она могла приблизительно угадать стандарт Плеяды. Иначе он не смог бы защищаться. Только те, кто мог предсказать её движения, могли защититься от её Пустых шагов.
Помимо Танцующего Пламени, которая столкнулась с экспертом в области текучей воды, Фиолетовое Облако столкнулась с одним из лидеров группы Цветка Семи Грехов.
Хотя члены Нулевого Крыла имели преимущество в атрибутах и могли взять инициативу в атаке, методы убийц были намного более изощренными. Убийцы не использовали свою мощь, чтобы противостоять своим противникам. Вместо этого они оборонялись и контратаковали. В конце концов, с присутствием лавового домена с течением времени члены Нулевого Крыла будут постоянно терять здоровье. Им просто нужно было дождаться, пока у их противников это здоровье закончатся.
– Чёрное Пламя, покажи мне свою силу, – потребовал мужчина средних лет в серебряном одеянии, встав на пути Ши Фэна. Взмахнув горизонтально копьём, мужчина излучал внушительную ауру
Члены Нулевого Крыла и Цветка Семи Грехов вступили в свои собственные битвы.
Помимо Танцующего Пламени, Фиолетового Облака и Водяной Розы, полагающихся на преимущество атрибутов от их снаряжения первого порядка, которое обеспечивало подавление командиров групп убийц, остальным против оставшихся четырех командиров групп приходилось не сладко.
Экипировка этих командиров ничем не уступала экипировке основных сил Нулевого Крыла. Кроме того, они носили почти полный комплект Драгоценных камней третьего порядка, и их навыки берсерка были немного более мощными, чем Сила тьмы. Следовательно, они легко компенсировали разницу в атрибутах.
С очень небольшой разницей в основных атрибутах, даже если трое из главных сил Нулевого Крыла объединились против одного из командиров групп Цветка Семи Грехов, они были бессильны. Враг нейтрализовывал их атаки, одну за другой. Между тем, если они не будут осторожны и примут удар, они мгновенно потеряют одну треть своего здоровья. Это был лишь вопрос времени, когда они потерпят поражение. Не говоря уже о том, что действовал домен лавы, постоянно снижая здоровье игроков Нулевого Крыла.
Удивительно, но Теневой Меч, Минорный Ветер, Летящая Тень, Горлица, Кола и Е Умянь смогли обменяться ударом за ударом со своими противниками-убийцами, и здоровье у их врагов постепенно уменьшались. Небольшая разница в здоровье могла бы определить исход их поединков.
– Нулевое Крыло довольно сильное. Несмотря на то, что они столкнулись с таким количеством экспертов из Цветка Семи Грехов, они всё ещё так яростно сражаются. Если бы это была любая другая команда, Цветок Семи Грехов уже победил бы их, – прокомментировал Юань Тесинь, наблюдавший за боем издалека, с легким удивлением. – К сожалению, Нулевое Крыло всё равно будет охвачено пламенем.
В настоящее время, за исключением нескольких верхних эшелонов Нулевого Крыла, удерживающих свои позиции, это был только вопрос времени, когда остальные будут разбиты. Если битва затянется, то обычные главные силы падут. В то время убийцы смогут загнать в угол верхние эшелоны Нулевого Крыла. Поскольку у них уже было полно дел со своими нынешними противниками, столкновение сразу с несколькими было бы фатальным.
Остальные члены Тайного Павильона согласно кивнули.
Однако им пришлось признать, что основные силы Нулевого Крыла действительно впечатляли. Если бы они были на месте Нулевого Крыла, битва закончилась бы очень быстро.
В таких скоростных сражениях эксперты области микровосприятия могли бы ловко изменять свои действия. Однако рядовым экспертам это не удавалось.
На выжженном поле боя, хотя бои между главными силами Нулевого Крыла и убийцами Цветка Семи Грехов были захватывающими, члены Тайного Павильона сосредоточились на битве Ши Фэна.
В конце концов, титул Асуры Одного Удара был не просто для шоу.
Чтобы заслужить свою нынешнюю репутацию, Ши Фэн убил многих экспертов.
Однако в этой войне противник Ши Фэна был ещё более необычным, чем он сам. Он сражался с предводителем убийц.
Это было действительно редкое зрелище.
– В этот раз возглавить миссию Цветок Семи Грехов послал тебя? – спросил Ши Фэн, вынимая мечи из ножен. Он был полностью сосредоточен на человеке в серебряном одеянии, стоявшем перед ним.
Хотя человек в серебряном одеянии еще не напал, холодное намерение убить, которое он излучал, заставило Ши Фэна невольно содрогнуться. Ши Фэн чувствовал, что его жизнь ускользает. Ему казалось, что он стоит прямо посреди гнезда демонического зверя.
Более того, уровень и качество экипировки человека в серебряном одеянии были чрезвычайно высоки.
Этот человек не только был берсерком тридцать пятого уровня, но и его снаряжение также было сетом экипировки тёмного золота, предназначенным для берсерков, сетом Морозного ветра.
Сет Морозного ветра концентрировался на скорости и силе. Это было снаряжение от тридцатого до сорокоаого уровней. Сет был ранга тёмного золота, который мог улучшаться по мере того, как его владелец прокачивался. Он был всего лишь вторым после сета снаряжения первого порядка.
Что же касается белоснежного копья в руках мужчины, то, хотя Ши Фэн никогда не видел его раньше, судя по рунам и изяществу оружия, это должно было быть, по крайней мере, пиковое оружие тёмного золота.
– Это будет зависеть от того, имеешь ли ты право знать или нет! – упрекнул его человек в серебряном одеянии, размахивая копьём. Внезапно Ши Фэну показалось, что копьё превратилось в пять ядовитых змей, которые устремились к нему.
Одно копьё, пять трансформаций!
Хотя там было всего пять фантомов копья, траектории атаки этих фантомов были одновременно сложными и разнообразными. Даже мужчина средних лет не мог предсказать атак, не говоря уже о траекториях.
Увидев это, Ши Фэн резко отступил.
Лязг! Лязг!
Между мечником и берсерком рассыпались искры.
"Такое быстрое владение копьём!" – Ши Фэн не мог скрыть своего удивления.
Несмотря на то, что он отступил сразу же, как только заметил атаку, пять копий моментально появились перед ним. К тому времени, когда он среагировал, хотя и отразил мечами два фантома копья, было уже слишком поздно блокировать остальные три. У него не было другого выбора, кроме как активировать Защитный клинок, чтобы блокировать копья. В противном случае, с его атрибутами после активации Силы тьмы, хотя оставшиеся фантомы копья не убьют его мгновенно, они уничтожат одну треть его здоровья.
Благодаря предыдущему столкновению, Ши Фэн получил общее представление о том, насколько силен был человек в серебряном одеянии. Следовательно, он мог предсказать ущерб, который этот мужчина мог нанести.
– Ты действительно избежал моего Одного копья, пяти трансформаций. Ты достоин того, чтобы я принял тебя всерьёз, – человек в серебряном одеянии улыбнулся. Внезапно он предпринял ещё одну атаку.
На этот раз в сторону Ши Фэна полетели шесть копий. Эта атака также была намного быстрее предыдущей.
К тому времени, как Ши Фэн смог отреагировать, перед ним появились шесть фантомов копий.
Несмотря на принятые меры предосторожности, три из шести фантомов поразили Ши Фэна. К счастью, Защитный клинок блокировал три остальных.
"Как же он так быстро нападает?!" – Ши Фэн в удивлении взглянул на копье своего противника.
Он ясно предсказал, куда были нацелены удары, но к тому времени, когда он защищался, шесть фантомов копий уже предстали перед ним. Словно эти фантомы телепортировались.
Несмотря на предсказание траектории атаки, его тело не могло поспевать за скоростью убийцы.
Это был первый раз, когда Ши Фэн столкнулся с такой ситуацией.
По логике вещей, он должен был быть намного быстрее человека в серебряном одеянии, но копье этого мужчины двигалось так, словно оно пересекало расстояния мгновенно. Даже если бы он был быстрее, то не смог бы угнаться за атаками копья человека в серебряном одеянии.
Не имея другого выбора, Ши Фэн использовал Оковы Бездны.
Если юноша свяжет противника на четыре секунды, то это даст ему достаточно времени, чтобы убить человека в серебряном одеянии несколько раз подряд.
Однако, как только чёрные как смоль цепи появились из земли, человек в серебряном одеянии активировал Сияние Бога Войны. От его тела распространился ослепительный свет, делая его невосприимчивым ко всем эффектам контроля. Сразу же после этого перед Ши Фэном появилось еще шесть копий, поразивших его. На этот раз количество блоков Защитного клинка было исчерпано.
Члены Тайного Павильона, наблюдавшие за происходящим издалека, были ошеломлены.
Удары копья человека в серебряном одеянии были слишком быстрыми. Атаки полностью превзошли скорость, заданную системой. Как можно было уклониться от таких атак?
– И как это он так быстро нападает?
Несмотря на то, что он был главным гением нового поколения Тайного Павильона, Холодная Осень оказался потрясён, наблюдая за жестокой битвой.
Если бы ему пришлось блокировать атаки человека в серебряном одеянии, он, скорее всего, умер бы сразу же после начала битвы.
Только Чёрное Пламя, с его молниеносным мастерством владения мечом, едва ли смог бы защититься от двух или трех таких ударов копья. Любой другой уже давно умер бы несколько раз.
– Осень, теперь ты понимаешь, почему я собрал вас всех здесь, чтобы посмотреть на эту битву, верно? – Юань Тесинь, посмеиваясь, спросил. – Пиковые эксперты, о которых ты знаешь, всего лишь фальшивки. Это настоящий пиковые эксперт виртуального игрового мира. Однако производительность Чёрного Пламени столь же впечатляюща. Одно копьё, шесть трансформаций – это особая техника этого человека. Бесчисленные известные эксперты умерли против этого шага. Я могу сосчитать количество экспертов, которые могут блокировать два или три удара, находясь в области текучей воды.
– Теперь, когда Чёрное Пламя израсходовал все свои спасательные навыки, эта битва должна закончиться очень быстро.
Человек в серебряном одеянии исполнил Одно копье, шесть трансформаций еще раз.
Однако Ши Фэн внезапно закрыл глаза. Он ничего не видел, позволяя убийце напасть.
– Неужели, он уже сдался? – неожиданное развитие событий потрясло наблюдателей.
С копьем, которое двигалось так быстро, если Ши Фэн не станет полагаться на свое зрение, чтобы предсказать действия мужчины в серебряном одеянии, как он может защититься от ударов копья?
– Похоже, бой окончен, – сказал Холодная Осень, качая головой.
Шесть фантомов копья пронзили тело Ши Фэна.
Однако в тот момент, когда шесть копий пронзили тело Чёрного Пламени, рядом с мужчиной в серебряном одеянии появился ещё один Ши Фэн. Этот другой Ши Фэн взмахнул своим Клинком Бездны.
Лязг!
Ясный звон металла, бьющегося о металл, разнесся по всему полю боя. Человек в серебряной мантии был вынужден отступить на три шага, прежде чем стабилизироваться.
– Ты действительно увернулся от них всех! – на лице человека в серебряном одеянии, появился шок, и он с недоверием уставился на невредимого Ши Фэна.
Внезапное уклонение Ши Фэна от Одного копья, шести трансформаций человека в серебряном одеянии, оставили членов Тайного Павильона безмолвными.
– Как он это сделал?! – глаза Холодной Осени расширились, когда он уставился на Ши Фэна, который всё ещё стоял с закрытыми глазами.
С закрытыми глазами Ши Фэн избегал этого божественного искусства владения копьем, от которого невозможно было уклониться с открытыми.
Это было просто немыслимо!
Юань Тесинь был так же ошеломлён.
– Чёрное Пламя действительно удивителен. Я и представить себе не мог, что он так быстро увидит сквозь Одно копьё, шесть трансформаций, – воскликнул Юань Тесинь. – Много лет назад я понёс многочисленные потери против Одного копья, шести трансформаций Неба, но Чёрное Пламя смог увидеть его насквозь только после пары атак. Он монстр?
Человек в серебряном одеянии по имени Небо был одним из ветеранов-убийц Цветка Семи Грехов. Многие эксперты высшего уровня из супер-гильдий сильно пострадали от рук Неба. Небо даже убил многих мастеров, которые тоже ступили в область пустоты.
Только те в области пустоты, кто мог напрячь свои пять чувств до предела и обладал рудиментарным контролем над своим окружением, имели способность блокировать Одно копьё, шесть трансформаций.
Даже Юань Тесинь изо всех сил пытался защититься от Одного копья, шести трансформаций двумя орудиями. Он мог блокировать максимум четыре или пять ударов.
Но он был воином щита, поэтому ему было гораздо легче защищаться от ударов копья щитом. Только ему будет гораздо труднее приблизиться к Небу.
Конечно, в игре было много навыков, таких как атаки с широким диапазоном, которые могли нейтрализовать такие точные удары. Можно было также дистанцироваться от Неба. В конце концов, дальность атаки берсерка была очень мала. Даже длинное копьё не сильно увеличит дальность атаки противника.
Но в ближнем, скоростном бою, подобном этому, помимо спасительных навыков, которые можно было активировать мыслью, было невозможно защититься от атак Неба с помощью навыков. Навыки обычно требовали определенных движений перед активацией. У опытных игроков это создало бы ощущение дисгармонии. Их атаки с использованием навыков не будут такими быстрыми и естественными, как их обычные атаки. Следовательно, это выявило бы слабые места, которыми они обычно не обладали.
Именно по этой причине эксперты в области микровосприятия или выше редко использовали навыки в ближнем бою против других игроков, поскольку с очень высокой вероятностью одна единственная слабость будет означать их гибель.
Ши Фэн ещё не достиг области пустоты. Однако, не используя никаких навыков, он всё же сумел нейтрализовать Одно копьё, шесть трансформаций Неба. Это был первый раз, когда Юань Тесинь видел такое явление.
Тем временем на поле боя, после того как Небо успокоил своё слегка удивлённое сердце, в его глазах вспыхнул боевой дух. Он начал выполнять ещё Одно копьё, шесть трансформаций.
Небо выполнял свою специальную технику много раз подряд. Тем не менее Ши Фэн уклонялся от всех его атак с закрытыми глазами, каждый раз предпринимая контратаку.
Поначалу Ши Фэн наносил только один удар во время своих контратак. Теперь же он нанес два удара.
Хотя Небо блокировал каждую атаку, которую Ши Фэн посылал на него, он получил много повреждений. Каждая из атак Ши Фэна наносила более пятьсот единиц урона. Сила Ши Фэна была поразительна.
В Божественном Домене оба удара при столкновении нейтрализовали бы друг друга. Однако если бы существовала существенная разница в силе сражающихся сторон, то был бы нанесён некоторый урон. Однако этот урон обычно был настолько мал, что был почти ничтожен.
Если бы разница в силе бойцов была достаточно велика, то более слабая сторона получила бы значительный урон, даже если бы они успешно блокировала атаку.
Небо испытал это на собственном опыте против Чёрного Пламени.
Его снаряжение уже достигло нынешнего пика среди игроков в Божественном Домене. Он также был берсерком, классом, славящимся своей силой. Навык с эффектом берсерка, который он активировал, тоже был силовым навыком его класса. Тем не менее сила Ши Фэна всё равно оставалась намного выше его собственной.
Это был первый раз, когда Небо столкнулся с подобной ситуацией.
С точки зрения атрибута силы, даже те монстроподобные игроки Божественного Домена не могли сокрушить его таким способом.
Небу больше не казалось, что он сражается с другим игроком. Вместо этого он чувствовал себя так, словно сражался с гуманоидным монстром ранга лорда. Он получил более пятисот единиц урона, просто защищаясь от атак. Здоровье берсерка после активации навыка берсерка было лишь немногим больше девятнадцати тысяч единиц.
У мужчины был предел тому, сколько раз он мог защищаться от атак Ши Фэна.
Хотя Небо приложил все усилия, чтобы уклониться от атак Ши Фэна, он обнаружил, что не может увернуться ни от одного из них. Несмотря на то, что он обладал относительно мощным контролем над своим окружением, атаки Ши Фэна были просто слишком быстрыми. Даже при том, что он мог предсказать траекторию атаки Ши Фэна, он едва мог защитить себя.
– Ты действительно потрясающий. Неудивительно, что даже Серебро обратил на тебя внимание, – свирепо глядя на Ши Фэна, Небо тихо произнёс: – Я собиралась сохранить эту карту для вызова Серебру, но, похоже, у меня нет другого выбора, кроме как попробовать её на тебе.
Как только он сказал это, копье Неба выстрелило и трансформировалось в девять фантомов копья.
Одно копьё – девять убийств!
В данный момент это был предел возможностей Неба. Это движение не только имело больший радиус действия, чем Одно копье, шесть трансформаций, но и было намного быстрее.
На этот раз Ши Фэн открыл глаза.
Столкнувшись с внезапным приближением девяти фантомов копий, вместо того чтобы отступить, Ши Фэн двинулся вперёд, чтобы поприветствовать копья.
Юань Тесинь, наблюдавший за происходящим издалека, подумал, что Ши Фэн сошёл с ума.
Игроки, которые знали об этом, уже избегали Одного копья, шести трансформаций, как чумы. С другой стороны, Одно копьё – девять убийств заставили даже у Юань Тесиня по спине пробежать мурашкам. Даже если бы он успел вовремя поднять щит, фантомы копий, скорее всего, поразили бы его. Тем не менее, Ши Фэн взял на себя инициативу приветствовать копья. Неужели его успех в нейтрализации Одного копья, шести трансформаций Неба сделал его слишком самоуверенным?
Но, поскольку Юань Тесинь стоял слишком далеко от Ши Фэна, он не заметил слабых голубых электрических дуг, окружавших тело молодого человека.
Это движение было не чем иным, как вторым навыком Убивающего Луча – Нисхождением Бога Грома.
[Нисхождение Бога Грома]
Делает пользователя невосприимчивым ко всем навыкам контроля, увеличивает скорость передвижения и скорость атаки на 150%, увеличивает урон на 50%, а весь полученный урон снижает на 50% в течение 30 секунд.
Время восстановления: 1 час.
В следующее мгновение вспыхнули многочисленные синие огоньки. Свет отражал фантомы копья, когда они приближались к Ши Фэну. С точки зрения постороннего, это выглядело так, как будто фантомы копья избегали Ши Фэна.
Подобно сильному шторму, Ши Фэн пронесся сквозь девять фантомов копья и мимо самого Неба. Слишком быстро, чтобы невооруженный глаз мог уследить за ним, Убивающий Луч пронзил тело Неба.
Все это произошло в одно мгновение.
Прежде чем Небо понял, что только что произошло, из его тела хлынули фонтаны крови. Его здоровье стремительно упало. В мгновение ока его девятнадцать тысяч НР опустились до нуля. Тело Неба глухо ударилось о землю.
– Это…
Внезапная атака Ши Фэна убила Небо, ошеломив всех, кто наблюдал за ними.
На мгновение воцарилась полная тишина.
– Что сейчас произошло?!
– Как он блокировал девять фантомов копья?!
– Небо умер?!
Вопросы заполнили умы толпы Тайного Павильона. Несмотря на то, что всё это время они были сосредоточены на Ши Фэне, они видели только, как Ши Фэн исчезал и появлялся снова. Они не заметили, как молодой человек вытащил свой меч, прежде чем Небо упал на землю.
Никто из них точно не знал, что только что произошло.
Ши Фэн явно вел ожесточенную битву с Небом всего несколько минут назад. Тем не менее, после нескольких обменов ударами, Ши Фэн увидел насквозь и нейтрализовал специальную технику Неба. Он даже забрал жизнь Неба одним движением.
Эта перемена произошла слишком быстро. Это было просто невероятно.
– Дядя Юань, вы знаете, что только что произошло? Что же сделал Чёрное Пламя?! – спросил Холодная Осень, практически выкрикивая свой вопрос, глядя на лидера налитыми кровью глазами.
Однако у стоящего рядом с ним Юань Тесиня глаза были такими же широкими, как и его собственное смущение
В глазах Юань Тесинья, хотя Ши Фэн был безусловно силён, он всё равно не мог сравниться с ним.
Однако внезапное выступление воина действительно ошеломило его.
Если Юань Тесинь столкнётся с Одним копьём, шестью трансформациями Неба, он будет только на пятьдесят процентов уверен в своей победе. Но против Одного копья – девяти убийств, которое только что продемонстрировал Небо, Юань Тесинь не думал, что у него есть хоть какой-то шанс на победу.
Тем не менее даже после использования Одного копья – девяти убийств, Небо умер после единственного удара Ши Фэна.
С того момента, как Ши Фэн двинулся, и до того, как он взмахнул мечом, все произошло слишком быстро. Более того, из-за расстояния между ними битва закончилась прежде, чем Юань Тесинь понял, что произошло.
– Кто-нибудь из вас записал эту битву? – спросил Юань Тесинь у нескольких человек, стоявших позади него.
Это были сотрудники разведывательного отдела Тайного Павильона. Волшебное зеркало, которое они держали, было магическим инструментом Божественного Домена, который мог записывать сцены в определённом диапазоне.
Волшебное зеркало можно было купить в магазинах различных крупных городов. Однако они были чрезвычайно дороги. Базовое Волшебное зеркало стоило три золотых. Но базовое Волшебное зеркало могло бы записывать площадь сто на сто метров в диапазоне четырёх тысяч метров в течение двух часов. Этот предмет мог бы легко позволить различным крупным гильдиям вести учёт определённых сражений.
Таким игрокам, как они, не нужно было ввязываться в сражения. Поэтому они должны были держаться на некотором расстоянии от места сражения. Хотя они могли использовать бинокль, чтобы наблюдать за боями, эти предметы не могли записывать сражения. Следовательно, Волшебные зеркала были лучшим инструментом для сбора информации. Собрав необходимые данные, можно было детально изучить полученную информацию. Это было гораздо проще, чем функция записи системы.
– Полностью, – агенты разведки кивнули в ответ.
– Вот и хорошо! Сделайте копию и пришлите её мне позже! Отправьте копию и лидеру гильдии! – Юань Тесинь серьёзным тоном отдал команду.
Для такого эксперта, как он, нет ничего более заманчивого, чем наблюдать за битвой между игроками стандартов Ши Фэна и Неба.
Более того, выступление Ши Фэна тоже было ошеломляющим. В этот момент Юань Тесинь не мог не пересмотреть отношения между Тайным Павильоном и Нулевым Крылом. Однако это решение придётся отложить до окончания войны.
По сравнению с тем удивлением, которое испытали члены Тайного Павильона, убийцы Цветка Семи Грехов были поражены громом.
Хотя Небо не был одним из их высших эшелонов, его слава в организации была оглушительной. Почти все о нем слышали. Более того, среди многих экспертов области пустоты в организации Небо был единственным экспертом, способным противостоять Серебру.
Тем не менее Чёрное Пламя, кто-то, кто был лишь немного знаменит, убил Небо.
Это было всё равно что наблюдать, как муравей побеждает льва. Это было немыслимо.
– Лидер гильдии! – когда Танцующее Пламя увидела, что ассасин Плеяда замер, она проследила за взглядом ассасина. Она сразу же обнаружила, что Ши Фэн победил лидера команды убийц, и неосознанно в ней проснулась сила.
Танцующее Пламя была не единственной, кто так реагировал. Каждый из главных сил Нулевого Крыла также почувствовал поток энергии в своих телах, когда они увидели берсерка на земле.
Хотя основные силы Нулевого Крыла потеряли более дюжины членов, эта смерть имела гораздо большее влияние, чем убийство трех или четырех командиров групп Цветка Семи Грехов.
Разве Цветок Семи Грехов не были теми, кто никогда не проваливал свою работу?
И в итоге, разве их сильнейший предводитель не погиб под мечом лидера гильдии?
Смерть Неба также заставила Лавового гиганта исчезнуть. Без Лавового гиганта исчез и лавовый домен.
В мгновение ока со всех игроков Нулевого Крыла спало подавление, их атрибуты резко взлетели. С другой стороны, Полярный домен девяти звезд все еще подавлял убийц Цветка Семи Грехов.
"Чёрт! Небо так быстро умер!" – Плеяда нахмурился, когда повернулся к Танцующему Пламени, чьи атрибуты были восстановлены; он потерял своё прежнее самообладание.
Изначально Танцующее Пламя уже обладала более высокими характеристиками, чем он сам. Он сдерживал атаки Танцующего Пламени, лишь полагаясь на свой точный анализ. Теперь, когда Танцующее Пламя восстановила свои атрибуты, а он всё ещё был скован, уклоняться и блокировать атаки женщины стало намного труднее.
Будь то Плеяда или другие члены Цветка Семи Грехов, у каждого на лице появилась гримаса.
– Разве тебе не доставляло удовольствие только что меня избивать?! – спросил Теневой Меч, у которого оставалось меньше половины его здоровья, ухмыльнувшись рыцарю-хранителю тридцать четвёртого уровня области микровосприятия. Его губы изогнулись в улыбке: – Теперь моя очередь!
Сказав это, Теневой Меч яростно взмахнул Обоюдоострым мечом синего огня и нанёс Вихревой разрез. Он совсем не боялся раскрытия каких-либо слабых мест.
Несмотря на абсолютную силу и скорость, несмотря на то, что рыцарь-хранитель тридцать четвёртого уровня использовал свой щит, чтобы защититься от Вихревого удара Теневого Меча, удар заставил его отступить на шесть шагов, и над его головой появился урон в размере более восьми сотен единиц. На секунду он чуть не потерял равновесие.
Теневой Меч немедленно последовал за серией сильных ударов.
Столкнувшись с быстрым шквалом атак Теневого Меча, рыцарю-хранителю ничего не оставалось, как поднять щит и защищаться. Однако каждый раз, когда Теневой Меч ударял его щит, рыцарь-хранитель получал более двести единиц урона, и его тело вынуждено было шаг за шагом отступать. У него не было никаких шансов контратаковать.
В стороне Фиолетового Облака Астромант наконец-то смог применить рычаг воздействия. Активировав Направление звёзд, она отправила лидера группы берсерка тридцать четвёртого уровня, который её преследовал, в полёт. Сразу же после этого она атаковала своими Шарами маны.
Тридцать шаров маны появились в воздухе вокруг них. Хотя эта атака была не так сильна, как тридцать шесть Шаров маны, которые она могла вызвать после того, как выпивала вино Сотни ягод, Фиолетовое Облако могла контролировать тридцать Шаров маны с гораздо большей точностью.
Кроме того, благодаря её восстановленным атрибутам, сила, которую содержали её Шары маны, также значительно увеличилась. Берсерк командир группы был вынужден выкладываться на полную, чтобы блокировать каждый Шар маны. В противном случае шары отбросили бы его назад и выявили бы ещё больше слабых мест.
Однако, несмотря на подавляющую силу тридцати Шаров маны, командир группы берсерк иногда пропускал два или три шара, получая примерно от пятисот до шестисот единиц урона.
Без подавления атрибутов Нулевого Крыла битва сразу же обернулась в пользу игроков гильдии, в то время как Цветок Семи Грехов оказался полностью в невыгодном положении.
Убив Небо, Ши Фэн не остановился, чтобы забрать добычу, которую уронил берсерк. Вместо этого он развернулся и бросился к командиру группы Семи Грехов, который представлял наибольшую угрозу для Нулевого Крыла.
Все эти командиры групп были экспертами области текучей воды. Даже если основные силы Нулевого Крыла восстановили свои атрибуты, командиры групп всё ещё оставались серьёзной угрозой.
После того, как атрибуты Ши Фэна восстановились, из-за того, что Нисхождение Бога Грома ещё было активным, он стал намного быстрее. Хотя юноша был не так быстр, как тогда, когда убил Неба, его скорости было более чем достаточно, чтобы справиться с командирами отрядов Семи Грехов.
Появившись за спиной одного из командиров групп, Ши Фэн исполнил своим Убивающим Лучом Рубящий удар.
Вспыхнула полоска голубого света.
– 15 485.
На командире группы воине щита появилась кровавая отметина. Только в этот момент на траектории движения Ши Фэна появился щит противника.
Воин щита был намного медленнее, чем Ши Фэн.
Внезапно командир группы, у которого оставалось примерно одиннадцать тысяч НР, упал на землю.
Наблюдатели снова потеряли дар речи.
Атака Ши Фэна была слишком быстрой.
Наблюдая издалека, они увидели лишь вспышку голубого света. Они даже не видели остаточного очертания его меча, прежде чем он ударил своего противника. Как вообще можно было защищаться от такого нападения?
Спустя всего лишь короткое мгновение четверо из семи командиров групп Цветка Семи Грехов погибли от рук Ши Фэна.
Танцующее Пламя, Фиолетовое Облако и Водяная Роза позаботились о последних троих.
В итоге, Нулевое Крыло уничтожило убийц из Цветка Семи Грехов…
Когда с Цветком Семи Грехов было покончено, все наблюдавшие издалека были ошеломлены.
Особенно это касалось высших эшелонов Звёздного Альянса. Люди в их положении прекрасно понимали, насколько ужасен Цветок Семи Грехов.
Цветок Семи Грехов являлся организацией, которая бессчётное количество раз убивала высшие эшелоны супер-гильдий, вызывая их гнев. Однако ни одна из этих гильдий ничего не могла сделать с организацией убийц.
До этого дня Цветок Семи Грехов никогда не проваливал свою работу. Но теперь эта легенда разбилась вдребезги…
Самым невероятным было то, что именно гильдия выскочка разрушила легенду.
– Как это возможно?! – глаза Красного Пера расширились, и он сжал кулаки, глядя на трупы Семи Грехов, разбросанные по земле.
Цветок Семи Грехов был их последним козырем против Нулевого Крыла.
Теперь, когда убийцы были уничтожены, как они должны были справиться с верхушкой Нулевого Крыла?
Любой эксперт мог воспользоваться узкой местностью, чтобы напрячь свои силы, не говоря уже о Чёрном Пламени, который мог мгновенно убить лидера команды Цветка Семи Грехов.
С мощью Чёрного Пламени он мог убивать элитных игроков, не тратя много сил. Ему нужно было только одно попадание для каждого убийства.
Если бы они полагались на тактику числа, чтобы убить Чёрное Пламя, то сколькими элитными игроками им пришлось бы пожертвовать?
Не говоря уже о том, что демон третьего порядка все еще был жив и брыкался.
Было практически невозможно уничтожить основные силы Нулевого Крыла здесь всего с двадцатью тысячами элитных игроков.
– Лидер гильдии, члены Цветка Семи Грехов уничтожены. Что же нам теперь делать? – ну будучи уверенным, Красное Перо быстро решил доложить об этом Галактике Прошлого.
– ЧТО?! – Галактика Прошлого, получив эту новость, на мгновение был ошеломлён. На секунду ему даже показалось, что Красное Перо шутит. Но Красное Перо никогда бы так скверно не пошутил в такой ужасной ситуации, как эта. Выражение его лица стало серьезным, и Галактика Прошлого спросил: – Сколько людей осталось у Нулевого Крыла? Чёрное Пламя мёртв?
Сила Цветка Семи Грехов была абсолютной. Даже если основные силы Нулевого Крыла будут впечатляющими, они не уйдут невредимыми. Если главные силы Нулевого Крыла понесли серьезные потери, то они могли положиться на свою элитную армию, чтобы справиться с оставшимися врагами.
Без каких-либо командиров армия Нулевого Крыла пришла бы в беспорядок, и моральный дух резко упал бы. Было бы значительно легче уничтожить элитную армию Нулевого Крыла без ее лидеров.
– У них осталось семьдесят шесть человек. Чёрное Пламя всё ещё жив, – поспешно сообщил Красное Перо, взглянув на членов Нулевого Крыла, которые до сих пор находились в пределах магического массива.
Удивление Галактики Прошлого усилилось.
– Т-ты уверен? – переспросил Галактика Прошлого.
Цветок Семи Грехов отправил пятьдесят своих лучших наемных убийц. Каждый из этих убийц был экспертом, который вселял страх в сердце человека. Даже сам Галактика Прошлого не был уверен, что сможет сбежать, если кто-то из этих экспертов придёт за его жизнью. Как могло случиться, что эта команда убийц унесла лишь немногим более двадцати жизней игроков Нулевого Крыла?
Галактике Прошлого имел очень чёткое представление о мощи основных сил Нулевого Крыла.
Если не считать нескольких очень сильных высших эшелонов, большинство из них были низшими классами. Галактике Прошлого был уверен, что он может встретиться с несколькими из них сразу.
– Глава гильдии, как я мог ошибиться в чём-то подобном? – какое-то время даже Красное Перо пребывал в растерянности. – Все верхние эшелоны Нулевого Крыла всё ещё живы, – поспешно сказал он. – Только несколько основных членов погибли. Этот демон третьего порядка также вырвался из своего магического заточения и начал нападать на наших людей.
Когда Галактика Прошлого услышал это, его мозг перестал функционировать.
С каких это пор Нулевое Крыло стало таким мощным? Против команды убийц из пятидесяти человек Цветка Семи Грехов Нулевое Крыло фактически вышло победителем, потеряв лишь несколько незначительных членов.
– Глава гильдии, что нам теперь делать? Будем ли мы сражаться или отступим? – с тревогой спросил Красное Перо, наблюдая, как демон третьего порядка убивает его элитных членов.
– Чёрное... Пламя! Мы... отступаем! – только спустя долгое мгновение Галактика Прошлого наконец решился. Когда он произнес слово "отступаем", его голос звучал так, словно из него выкачали всю энергию.
Сколько же лет прошло с тех пор? Галактика Прошлого уже давно забыл чувство поражения. Однако сегодня ему напомнили об этом вкусе.
От этого вкуса ему стало очень не по себе.
С тех пор как Звёздный Альянс перешёл под его контроль, гильдия проигрывала только супер-гильдиям и супер-первоклассным гильдиям. Звёздный Альянс никогда не проигрывал меньшей силе.
И всё же теперь Звёздный Альянс, которым он командовал, был повержен гильдией выскочкой. Этот удар был во много раз более унизительным, чем поражение от рук супер-гильдий.
Демон третьего порядка был эквивалентом великого лорда. Галактика Прошлого довольно хорошо знало силу великого лорда.
В противном случае, он не заплатил бы такую большую цену, чтобы купить свиток призыва третьего порядка у супер-гильдии. На этой стадии игры, имея великого лорда на своей стороне, можно было бы значительно уменьшить свои потери, нанося сокрушительный удар по врагу.
С двумя свитками призыва третьего порядка они думали, что эта война у них в кармане. Однако Галактике Прошлого никогда не предполагал, что энергетическая импульсная атака уничтожит обоих их великих лордов.
Они никак не могли справиться с демоном третьего порядка.
Если они не отступят, то только понесут еще большие потери.
После того, как Красное Перо услышал команду Галактики Прошлого, его подавленное выражение лица стало ещё более мрачным. Однако он все же отдал приказ отступать.
* * *
Тем временем, стоя на вершине ближайшей горы, члены Тайного Павильона были заняты жарким обсуждением этой войны между Звездным Альянсом и Нулевым Крылом.
– Глава гильдии Чёрное Пламя слишком силён! То, как он убил того предводителя команды Цветка Семи Грехов было слишком круто!
– Интересно, какие тренировки использовал Чёрное Пламя, чтобы достичь своего уровня? Даже после того, как я столько раз наблюдал за битвой, я только мельком увидел фигуру Чёрного Пламени. Я даже не видел остаточного изображения его атаки. Дядя Юань, скорее всего, продержится всего несколько ходов против Чёрного Пламени.
– Да что ты вообще знаешь? Дядя Юань очень силён. Конечно, он мог бы блокировать атаку Чёрного Пламени.
– Но скорость атаки Чёрного Пламени так высока. Да и кто сможет защититься от его нападения?
…
Среди стажёров Тайного Павильона многие обновили свои впечатления о Нулевом Крыле. Они больше не были высокомерны, когда говорили об этой гильдии. Бессознательно они перешли от обращения к нему, как просто "Чёрное Пламя" к обращению "глава гильдии Чёрное Пламя". Но несколько молодых людей среди них всё ещё не были удовлетворены.
– Нет никакой необходимости спорить. Я не могу сравниться с Чёрным Пламенем. Или, говоря иначе, только те некоторые чудовищные игроки могут теперь бороться с Чёрным Пламенем, – внезапно сказал Юань Тесинь. Он не мог удержаться от смеха, слушая все эти разговоры.
– Осень, что ты думаешь об этой битве? – Юань Тесинь спросил тихого Холодную Осень.
Холодная Осень был главным гением среди нового поколения Тайного Павильона. Юноша присоединился к секретной тренировочной программе Тайного Павильона год назад. Ему было всего семнадцать лет, но он уже стал звёздным учеником Павильона. Он уже сделал пол шага в область микровосприятия и был всего лишь на волосок от того, чтобы по-настоящему постигнуть эту область. Он мог прорваться в любой момент.
Поначалу Юань Тесинь привёл сюда Холодную Осень и других стажеров, чтобы научить их не быть слишком высокомерными, показав им, что в виртуальном игровом мире есть много экспертов. А ещё он хотел показать им настоящего монстра.
К сожалению, на этот раз Серебро не появился.
Однако их выгоды от наблюдения за битвой между Небом и Чёрным Пламенем должны быть достаточными.
Юань Тесинь тоже надеялся увидеть противостояние между Чёрным Пламенем и Серебром. Но какой же исход принесёт такая битва?
– Чёрное Пламя очень сильный. С моей нынешней силой я ему не ровня, – тихо признался гордый Холодная Осень. – Однако я буду продолжать усердно работать! Рано или поздно я превзойду его!
– Ха-ха-ха! Именно! Именно так ты и должен мыслить! Похоже, что эта поездка сюда вовсе не была пустой тратой времени! – Юань Тесинь удовлетворённо кивнул. Внезапно он услышал звонок своего коммуникатора, удививший его самого.
В конце концов, это был звонок не от кого иного, как от главы гильдии Тайного Павильона.
После того, как Красное Перо отдал приказ, элитная армия Звёздного Альянса, посланная для борьбы с основными силами Нулевого Крыла, отступила, оставив позади только небольшую эскадрилью, чтобы справиться с боевым демоном.
Элитные легионы Звёздного Альянса и различных крупных гильдий, которые сражались в других местах на поле боя, также начали отступать, готовясь покинуть Каменные Горы.
– Теперь уже слишком поздно отступать! – усмехнулся Ши Фэн, окидывая взглядом убегающую армию Звёздного Альянса. Он немедленно послал команду через чат гильдии, говоря: – Все элитные легионы, активируйте магический массив Полярного домена девяти звёзд!
Вот почему Ши Фэн ранее разделил армию Нулевого Крыла на десять отдельных элитных легионов.
Внешний район Каменных Гор был огромен. Тем не менее, было только десять путей, которые вели к телепортационному массиву подземелья.
Как только началась война, Ши Фэн использовал Ордер войны гильдии, чтобы изолировать Каменные Горы. Любой игрок внутри не мог убежать с помощью свитка Возвращения; единственный способ покинуть подземелье – это использовать массив телепортации.
В Божественном Домене существовали два способа использования магических массивов.
Первый метод агрессивно использовал магический массив для подавления противника.
Второе применение было оборонительным.
Из-за уникальных характеристик барьерных магических массивов, как только эти магические массивы были активированы, враги, пойманные в ловушку внутри барьера, не могли уйти. Точно так же никто не сможет войти в барьер, если не уничтожит сам магический массив.
Однако уничтожить магический массив было не так-то просто. Для этого требовалось очень много времени. Атаки извне массива будут ослаблены. Обычно было гораздо проще уничтожить магический массив изнутри. Полярный домен девяти звезд не был исключением.
Поэтому Ши Фэн послал десять элитных легионов Нулевого Крыла охранять десять путей. Когда элитные легионы активируют свой магический массив Полярного домена девяти звезд, они не позволят Звездному Альянсу и другим крупным гильдиям покинуть Каменные Горы. Тогда они могли бы воспользоваться этой возможностью, чтобы получить больше от этой войны.
По команде Ши Фэна отряды барьера мобилизовались, и каждый из них раскрыл магический свиток Полярного домена девяти звезд, который они держали все это время.
Когда девяносто игроков развернули магические свитки в своих руках, десять массивных магических массивов внезапно появились над полем боя, окутав большую часть территории и запечатав все выходы из Каменных Гор.
– Что происходит? Почему мои характеристики уменьшились?
– Чёрт! У меня сейчас нет даже шести тысяч НР!
Элитные члены различных гильдий, которые заставляли элитные легионы Нулевого Крыла постоянно отступать, внезапно обнаружили что-то неладное. Их атрибуты уменьшились на сорок процентов. Их атаки вообще не могли нанести существенного урона элитным членам Нулевого Крыла. Напротив, элитные члены Нулевого Крыла, чьи атрибуты остались неизменными, могли прикончить их всего несколькими ударами. Внезапно враги Нулевого Крыла начали паниковать.
Хотя игроки, оказавшиеся за пределами магического массива, пытались помочь и постоянно атаковали барьер заклинаниями, эффект от их атак был минимальным. Игроки магического класса, поддерживающие Полярный домен девяти звезд, не тратили много маны.
– Теперь наша очередь! – видя паникующую элиту различных гильдий, элитные члены Нулевого Крыла бросились вперед, чтобы решить битву.
Первоначально им требовалось примерно четыре или пять атак, чтобы победить своих врагов. Теперь же для этого им требовалось всего два-три удара. С другой стороны, их врагам теперь было необходимо примерно восемь или девять ударов, чтобы убить их. Сражение было односторонним.
Более того, магический массив Полярного домена девяти звёзд был подобен ножу у их горла. Магические массивы отрезали им путь к отступлению.
– Роза, используй Импульсную пушку маны для поддержки легионов. Все остальные, охраняйте пушку и очистите поле боя, – после того, как Ши Фэн отдал свои команды, он активировал Всадника ветра и полетел вниз с горы.
Полярные домены девяти звёзд не смогут долго удерживать Звёздный Альянс и его союзников. К тому времени, как Боевой демон доберётся до них, различные крупные гильдии успеют скрыться. Однако, если он убьёт командиров своих врагов, оставшиеся элитные игроки будут бегать, как обезглавленные курицы. Он значительно уменьшило бы инерцию элитной армии врага, и выиграло бы больше времени для их собственной армии.
– Кто-то летит прямо на нас! – внезапно закричали отступающие члены Звёздного Альянса, глядя в небо.
Все обернулись и увидели летящую фигуру.
– Чёрное Пламя!
– Это же Чёрное Пламя!
Когда фигура приблизилась, элита узнала главу гильдии Нулевого Крыла.
– Напасть на нас в одиночку? Неужели ты действительно думаешь, что Звездный Альянс так легко запугать?! – Красное Перо также заметил, что Ши Фэн быстро приближается к их армии. Он проревел: – Атакующие на дальнюю дистанцию, сбейте его! Каждый, кто убьёт Чёрное Пламя, будет вознаграждён набором снаряжения высшего уровня, пятьюстами золотыми и повышением до основного члена!
У первоклассной гильдии было много членов. Однако лишь немногие из них могли бы стать основными членами организации. Без чрезвычайно мощных боевых навыков, становление одной из элит гильдии, как правило, было их пределом. Между тем, существовала качественная разница между обращением, которое получал член элиты, и тем, чем пользовались члены ядра.
Мало того, что основные члены имели приоритет на хорошее снаряжение, но они также получали каждый месяц щедрую зарплату. В качестве основного члена можно было бы заработать гораздо больше кредитов, чем на офисной работе в крупной корпорации. Можно сказать, что основные члены считались формальным внутренним персоналом в первоклассной гильдии, в то время как элита была просто внешним персоналом. Преимущества были на совершенно другом уровне.
– Чёрное Пламя, умри!
Элиты Звёздного Альянса возбуждённо кричали. Тысячи игроков дальнего боя начали произносить свои заклинания и натягивать тетивы стрел, ожидая прибытия Ши Фэна.
По мере того как Ши Фэн приближался к элитной армии, заклинания и стрелы начали лететь в его сторону.
Однако с увеличением скорости Всадника ветра у Ши Фэна было мало проблем с уклонением от заклинаний и стрел. Более того, поскольку эти элитные игроки начали свои атаки, основанные на их предсказаниях движения Ши Фэна, ему нужно было только улететь за пределы досягаемости, чтобы избежать атак. Вот так Ши Фэн легко продвигался вперёд, прокладывая себе путь сквозь дождь заклинаний и стрел.
Издалека казалось, что Ши Фэн танцует среди бесчисленных огней навыков.
В результате своей пугающей скорости Ши Фэн оставлял позади одно остаточное изображение за другим, сбивая с толку элиту Звёздного Альянса. Никто из них не мог уследить за движениями Ши Фэна.
Увидев приближение Ши Фэна, вместо того, чтобы быть затронутым пугающим импульсом противника, Красное Перо усмехнулся, и он достал из своей сумки малиновый магический свиток второго порядка.
– Чёрное Пламя! Это ты сегодня умрёшь!
Красное Перо признал, что ни одно из его собственных заклинаний не попадёт в быстро движущегося Ши Фэна. Однако магический свиток второго порядка, который он держал в руках, был совсем другой историей.
Заклинание второго порядка, Священные копья пламени!
Внезапно вокруг Красного Пера появилось тридцать шесть огненных копий, обжигающий огонь увеличивал окружающую температуру.
– Чёрное Пламя! Превратись в пепел! – когда Красное Перо увидел, что между ним и Ши Фэном осталось всего тридцать метров, он взмахнул своим посохом.
Тридцать шесть огненных копий превратились в потоки света, и выстрелили в сторону Ши Фэна.
Огненные копья были намного быстрее Ши Фэна, и им потребовалось всего мгновение, чтобы преодолеть тридцать метров. Огненные копья преграждали любой путь к отступлению, не давая Ши Фэну возможности увернуться.
Между тем, Священные копья пламени были несокрушимым священным заклинанием. Каждое копьё соперничало с силой монстра ранга лорда. Это было чрезвычайно мощное заклинание.
Как раз в тот момент, когда копья собирались ударить Ши Фэна, он внезапно исчез. Ни одно из огненных копий не попало в цель.
–Ты! – прежде чем Красное Перо успел отреагировать, он обнаружил перед собой Ши Фэна. Синие электрические дуги окружили тело Ши Фэна, потрескивая и искрясь.
Навык табу второго порядка, Мгновенный удар!
Фигура Ши Фэна пронеслась мимо Красного Пера, оставив после себя синее остаточное изображение, которое задержалось на относительно долгое время.
Красное Перо упал на землю, его тело лежало неподвижно. Его здоровье, которое было больше восьми тысяч, упало до нуля. Тем временем фигура Ши Фэна уже давно исчезла, оставив элиту Звёздного Альянса в оцепенении.
Эта сцена навсегда останется у них в памяти.
В то время как тысячи игроков бомбардировали его атаками, Ши Фэн сумел убить Красное Перо одним ударом. Всё, что они могли сделать, это смотреть в спину Ши Фэну, когда он уходил!
Отступающие члены элиты были не единственными, кто видел, как Ши Фэн убил Красное Перо.
Члены Тайного Павильона, которые готовились покинуть поле боя, также видели нападение.
Со вспышкой голубого света битва была закончена. Никто из Тайного Павильона не понимал, что только что произошло.
Несмотря на тысячи элитных игроков и магический свиток второго порядка Красного Пера, Ши Фэн убил Красное Перо мгновенно, а сам остался без единой царапины. Это было просто немыслимо.
Атака Ши Фэна была даже быстрее, чем та, которой он убил Небо.
Да и кто бы мог справиться с такой скоростью?
– Чёрное Пламя всё ещё скрывал свою силу, когда он столкнулся лицом с Небом? – Юань Тесинь был потрясён.
Что же касается стажёров Тайного Павильона, то все они были безмолвны, и по их спинам ползли мурашки.
Рядовые члены элиты, возможно, и не уловили бы решающего момента схватки, но они его видели.
По настоящему пугающей была скорость атаки Чёрного Пламени, а не его способности уклоняться.
Они видели только, как Чёрное Пламя пронёсся мимо Красного Пера. Никто из них не заметил, как меч Чёрного Пламени покинул свои ножны.
Они стояли слишком далеко, поэтому не могли видеть атаку слишком отчётливо. Но Красное Перо принял удар лично. Он должен был ясно видеть технику Чёрного Пламени.
Более того, благодаря Божественному Домену, как у обычных игроков, так и у экспертов значительно улучшилась острая интуиция.
В момент смерти эта дикая интуиция позволяла им уклоняться от атак. Опытные игроки, в частности, имели больше времени и более высокий шанс на уворот.
Красное Перо был экспертом, включённым в список экспертов Божественного Домена, который опубликовал Тайный Павильон. Его сила была необычайной. Хотя ему еще только предстояло достичь уровня полушага в область микровосприятия, он обладал богатым боевым опытом с очень высокими базовыми характеристиками, которые могли этот опыт подкрепить. Его способность реагировать на опасность среди экспертов была первоклассной. Даже Холодная Осень, гений, провозглашённый Тайным Павильоном, в этом аспекте может быть не так хорош, как Красное Перо.
Однако специалист с такой быстрой реакцией никак не отреагировал, когда на него напал Чёрное Пламя. В этот момент интуиция Красного Пера словно испарилась. Только когда он умер, игрок понял, что его ударили. Это было причиной того, что члены Тайного Павильона вздрогнули.
Хотя скорость атаки Чёрного Пламени, показанная им, когда он столкнулся с Небом, была поразительной, их глаза не поспевали за мечом Чёрного Пламени. Но теперь они даже не поняли, когда Чёрное Пламя атаковал. Они видели только полосу быстро рассеивающегося голубого света.
* * *
Между тем, Ши Фэн, который уже отошел от элитной армии, не был особенно доволен своим выступлением.
"Конечно, будет нелегко повторить это ощущение снова", – после убийства Красного Пера Ши Фэн вспомнил, как он убивал Небо.
Принцип, лежащий в основе Одного копья, шести трансформаций, был похож на его Пустые шаги. Одно копьё, шесть трансформаций – это техника, которая использует специальные методы атаки, чтобы перегружать мозг противника сложной информацией, заставляя его мозг игнорировать эту информацию, не позволяя ему воспринимать атаку. Только когда копье действительно угрожало жизни, мозг мог рассеять это невежество. Однако в этот момент копья уже были у цели под носом, и было слишком поздно реагировать.
Даже с его преимуществом атрибутов, Ши Фэн едва мог блокировать два или три фантома копья. Блокировать все шесть было практически невозможно.
Ши Фэн мог применять такую технику только на своем теле. Однако Небо мог использовать эту технику в своих атаках; это было поразительно. Скорость движения тела была намного ниже скорости его атаки. Следовательно, было экспоненциально труднее использовать такую технику в своих атаках.
Более того, для такого рода техники, чем быстрее она была, тем труднее было её применять. Для выполнения этой техники требовалось провести серию сложных движений в течение чрезвычайно короткого периода времени. Только при наличии слишком сложной информации мозг откажется воспринимать этот образ, предпочитая его игнорировать.
Как человек, который имел глубокое понимание этой техники, у Ши Фэна не было другого выбора, кроме как закрыть глаза и отбросить всю визуальную информацию. Вместо этого он решил положиться на свои другие органы чувств, богатый боевой опыт и острую интуицию, чтобы увернуться от Одного копья, шести трансформаций Неба.
С его абсолютным преимуществом в отношении атрибутов это было возможно.
Если он сохранит дистанцию примерно в один метр от зоны атаки Неба и уклонится в тот момент, когда почувствует, что копье берсерка вытеснило вокруг него воздух, у него будет достаточно времени, чтобы увернуться от приближающихся атак.
Именно по этой причине Ши Фэн смог избежать агрессивных атак Неба, начав свою собственную контратаку.
В битве между экспертами было чрезвычайно опасно закрывать свое зрительное восприятие, потому что из всех пяти чувств человека зрение поглощало больше всего информации. Обычные игроки больше всего полагались на зрение. Если игрок терял зрение, он становился калекой, теряя свою боевую мощь.
Но, когда Ши Фэн закрыл глаза и уклонился от Одного копья, шести трансформаций Неба, то обнаружил, что его восприятие изменилось.
Не имея зрения, молодой человек сосредоточился на том, что его окружало. Он больше не смотрел на своего врага. Когда он столкнулся с угрозой смерти, то обнаружил, что восприятие стало намного яснее, чем раньше.
Хотя он не мог видеть движения Неба, но чувствовал положение копья, что позволяло ему все более легко уклоняться от атак берсерка.
Наконец, когда Небо выполнил Одно копьё – девять убийств, Ши Фэн понял, что такое на самом деле область пустоты.
В этот момент ему казалось, что всё, что его окружало, стало частью его тела. Это было похоже на концепцию боевых искусств о гармонии между человеком и природой. В этот момент копье Неба перестало сбивать его с толку.
В конце концов, Ши Фэн открыл последнюю дверь в области дифференциации.
Область пустоты!
Достигнув области пустоты, Ши Фэн мог видеть общую дальность атаки Одного копья – девять убийств с одного взгляда. Поэтому Ши Фэн размахивал Убивающим Лучом, чтобы блокировать каждый удар.
Если сравнивать скорость атаки, то Ши Фэн, который активировал Нисхождение Бога Грома, не мог проиграть.
Но, когда Ши Фэн нанёс последний удар по Небу, он заметил трещину в пространстве. Он бессознательно направил Убивающий Луч вдоль этого пространства. К тому времени, когда юноша осознал, что происходит, Небо уже был на земле.
Но когда он убил Красное Перо, то не смог вновь пережить это ощущение. Только бонусная скорость, которую обеспечивал Мгновенный удар, оказалась поразительной, настолько, что Красное Перо не смог отреагировать на его атаку. Поэтому Ши Фэн был несколько недоволен этим результатом.
После того, как Ши Фэн убил Красное Перо, элитная армия Красного Пера впала в смятение. Никто из элиты не знал, что делать. Более того, после просмотра выступления Ши Фэна многие из них были напуганы до полусмерти и разбежались.
Если убийство Красного Пера привело к такому результату, Ши Фэн не мог позволить другим командирам легиона соскочить с крючка.
В дополнение к своим собственным сражениям Ши Фэн приказал Боевому демону убить командиров Звездного Альянса и их союзников. Очень быстро на поле боя воцарился хаос.
* * *
– Чёрт бы побрал этого Чёрное Пламя! Он пытается стереть нас с лица земли! – после получения донесений от различных элитных легионов Звёздного Альянса, даже если Галактике Прошлого был глупым, он понял цель Ши Фэна. Затем он посмотрел на карту Каменных Гор и сказал через чат гильдии: – Всем собраться на северо-западной горной тропе! Мы прорвёмся за один раз!
С хаосом, подавляющим поле боя, прорыв через несколько выходов будет слишком трудоемким. Они только сыграли бы на руку Ши Фэну, если бы сделали это. Поэтому Галактика Прошлого решил собрать армию Звёздного Альянса на ближайшем пути выхода, сосредоточив свою мощь в одной точке. С этим они могли бы прорвать оборону Нулевого Крыла.
Мгновение спустя под командованием Галактики Прошлого элитная армия Звёздного Альянса собралась на северо-западной горной тропе и начала бешено атаковать Полярный домен девяти звезд. Несмотря на ответные действия элитных членов Нулевого Крыла, эффект был минимальным. Девять игроков, поддерживающих магический массив, быстро теряли свою ману.
Через несколько минут Полярный домен девяти звёзд разлетелся вдребезги. Члены Звёздного Альянса ликовали.
– А? Разве это не Чёрное Пламя?!
– Это не просто Чёрное Пламя! Разве это не Танцующее Пламя и Водяная Роза рядом с ним?!
Когда магический массив разрушился, игроки из Звёздного Альянса с острым зрением обнаружили Чёрное Пламя и основные силы Нулевого Крыла в середине горной тропы. Выражение их лиц мгновенно потухло.
Каждый из них сам видел, что Ши Фэн за титан.
Несмотря на то, что они наблюдали за происходящим издалека, они не могли унять дрожь.
Тот факт, что Ши Фэн смог убить Красное Перо, находясь в окружении тысяч элитных игроков, и уйти невредимым, показал им, что их жизни были в руках Ши Фэна. Если бы Ши Фэн захотел лишить здесь кого-то жизни, никто не смог бы его остановить.
Именно эта причина удерживала различных игроков из Звёздного Альянса от ликования, когда они разрушили Полярный домен девяти звёзд. Прямо сейчас они чувствовали только страх. Все они замерли, никто из них не осмеливался сделать ни одного шага вперёд.
Один человек остановил элитную армию в десятки тысяч человек.
Более того, это была не обычная элитная армия. Это была элитная армия Звёздного Альянса, первоклассной гильдии. Каждый член элиты был тридцать второго уровня или выше. В глазах обычных игроков все они являлись экспертами.
И всё же, глядя на мощь Ши Фэна, эти эксперты потеряли волю к борьбе.
Кроме того, у Ши Фэна было много известных экспертов, стоящих рядом с ним.
Будь то Танцующее Пламя, Водяная Роза или другие высшие эшелоны Нулевого Крыла, каждый из них был даже более знаменит, чем их лидер гильдии, Галактика Прошлого. Более того, все они обладали великолепными боевыми рекордами. Скорее всего, высшие эшелоны Нулевого Крыла были сильнее главы их гильдии. Как они должны были противостоять этим чудовищам?
Перед ними маячило Нулевое Крыло. Позади них ждал Уроборос. Армия Звёздного Альянса застряла между молотом и наковальней.
– В Нулевом Крыле всего несколько сотен человек охраняют выход! Ну и что, если главные силы Нулевого Крыла вступили в бой?! Неужели они действительно думают, что смогут остановить нашу пятидесятитысячную элитную армию?! – вдруг закричал Галактика Прошлого. – Все вы, вперёд! Стереть их с лица земли!
Слова Галактики Прошлого вывели всех из оцепенения.
Хотя Нулевое Крыло имело демона третьего порядка, у них были защитные свитки, которые могли подавить его. Иметь дело с несколькими сотнями членов Нулевого Крыла было бы проще простого.
Даже если бы Ши Фэн был более могущественным и мог убить игрока с каждой атакой, даже если бы ему позволили делать всё, что тот захочет, убийство десяти тысяч игроков заняло бы очень много времени, не говоря уже о пятидесяти тысячах.
Внезапно члены Звёздного Альянса устремились к Ши Фэну.
Игроки из Нулевого Крыла почувствовали, как их сердца забились быстрее, когда они наблюдали за волной врагов, устремившихся к ним.
На их стороне было всего несколько сотен игроков. Хотя основные силы их гильдии прибыли, чтобы помочь им, было невозможно сдержать пятьдесят тысяч игроков. Но даже если это продлится недолго, это будет впечатляюще. В конце концов, сражения между игроками требовали чрезвычайно тяжёлого бремени собственной выносливости. Без выносливости даже самый сильный эксперт падет под клинком обычного игрока.
Однако, как только элиты Звездного Альянса приблизились, десятки промежуточных Ледяных гранат взорвались среди толпы, замораживая горную тропу и украшая ее сотнями ледяных скульптур. Как только это произошло, ледяные скульптуры разбились вдребезги и исчезли.
Естественно, Ши Фэн знал, что несколько сотен игроков не смогут сдержать армию в пятьдесят тысяч человек. Тем не менее, Ледяные гранаты могли задержать элитную армию достаточно долго, чтобы прибыла армия Уробороса.
Каждый член основного отряда нёс сто промежуточных Ледяных гранат и десять продвинутых Ледяных гранат, которые были значительно мощнее промежуточных Ледяных гранат. С мощью основных сил и большим запасом Ледяных гранат, сдержать армию Звездного Альянса, пока не прибудет Уроборос, было детской игрой.
– Чёрное Пламя! – Галактика Прошлого заскрежетал зубами, когда снова появились Ледяные гранаты.
В этот момент страшная мощь Ледяных гранат проникла в сознание каждого. Ранее элитные легионы Нулевого Крыла значительно повредили различные крупные гильдии этими Ледяными гранатами. Чтобы истощить запасы Нулевого Крыла, различные гильдии пожертвовали большой частью своих армий.
Если Звёздный Альянс проявит свой страх и остановит своё безудержное наступление, Нулевому Крылу не придётся тратить свои гранаты, чтобы выиграть время. Но если гильдия продолжит своё наступление, то заплатит за это ужасную цену.
– Глава гильдии, мы продолжаем атаку или нет? – спросил один из командиров Звёздного Альянса.
– В атаку! Я отказываюсь верить, что у Нулевого Крыла есть столько инструментов! – прокричал Галактика Прошлого, и холод пробежал по его войскам.
Ни наступление, ни отступление не были хорошим вариантом. Следовательно, даже если он знал, что они врежутся в кирпичную стену, им нужно было прорвать блокаду Нулевого Крыла. Если они дождутся прибытия армии Уробороса, никто из них не покинет это место живым.
Внезапно Звёздный Альянс начал полномасштабный прорыв. Главные силы Нулевого Крыла, которые бросали Ледяные гранаты, почти сгибались под потоком.
Нападение Звёздного Альянса было жестоким. Эти игроки не проявляли никакого уважения к своей жизни, когда они продвигались вперед. Многие МТ активировали все свои спасательные навыки, значительно увеличив потолок своего здоровья и уменьшив наносимый им урон. Промежуточные Ледяные гранаты были уже вдвое менее эффективны против игроков. Теперь же их урон уменьшился ещё наполовину. В этот момент каждая промежуточная Ледяная граната наносила только около двухсот единиц урона танкам альянса. С более чем четырнадцатью тысячами НР, даже шестьдесят или семьдесят промежуточных Ледяных гранат будет недостаточно, чтобы убить их.
В результате семьдесят с лишним членов основных сил Нулевого Крыла выбрасывали свои гранаты так быстро, как только могли, едва сдерживая атаку.
Когда Ши Фэн бросился к армии Звёздного Альянса, он повысил Ауру Огня Кольца Семи Светил до девятого уровня. В результате уровень Ши Фэна упал с тридцать восьмого до тридцать седьмого. Затем он немедленно улучшил активируемый навык Ауры Огня, Огненный шторм.
Ранее навык наносил только тысячу процентов урона на площади тридцать на тридцать метров в течение шести секунд и имел время восстановления в течение пяти минут.
После обновления он стал наносить тысячу двести процентов урона на площади сорок пять на сорок пять метров в течение шести секунд с откатом в пять минут.
Хотя повышение навыка на два уровня не сильно увеличило его урон, дальность действия навыка увеличилась в полтора раза. Теперь этот навык мог покрыть более половины горной тропы.
Внезапно посреди горной тропы разразилось пекло, превратив замерзшую землю в раскаленный ад. Даже МТ, который активировал все свои спасательные навыки, продержался в этом аду всего две секунды.
Через шесть секунд дым рассеялся, открыв большую площадь, пустую от игроков, но заваленную оружием и снаряжением. Упавшие предметы почти образовали небольшую гору. Наименее ценными предметами были предметы таинственного железа двадцать пятого уровня. Прямо сейчас это было основное снаряжение для игроков Божественного Домена, и каждый предмет мог продаваться по крайней мере за сорок или пятьдесят серебряных монет.
Между тем, почти пять тысяч единиц экипировки украсили землю. Большая его часть выпала из игроков, которые погибли под ударом Ледяных гранат. В пересчёте на монеты это снаряжение стоило по меньшей мере две с половиной тысячи золотых. Между тем эта жатва потребовала лишь кратких усилий.
Ши Фэн также собрал множество бессмертных душ.
Несмотря на ограничение в десять метров, Ши Фэн всё же сумел собрать несколько сотен бессмертных душ. Если бы он собрал десять тысяч душ, то получил бы право основать свой собственный город.
Личный город – это совсем не то, что обычный город. Местоположение обычного города было предопределено системой. С другой стороны, игроки могли выбирать, где они хотят построить свой город. Более того, после захвата обычного города его приходилось восстанавливать, как поселение, с нуля, постепенно превращая в полноценный город. Это занимало много времени. С другой стороны, квест Шарлин вознаградит Ши Фэна квалификацией, необходимой для строительства личного города.
Перед ним был идеальный шанс завершить этот квест.
Было два условия для сбора бессмертных душ. Первым условием было ограничение в десять метров. Вторым был предел уровня. Между Ши Фэном и его добычей не могло быть больше пяти уровней разницы. В настоящее время элита Звёздного Альянса была по меньшей мере тридцать второго уровня. Между тем, Ши Фэн был теперь на тридцать седьмом уровне. Так что он мог поглощать бессмертные души всех. Если он упустит эту возможность, то больше не столкнётся с похожим шансом.
"Раньше здесь было слишком мало людей. Теперь, когда здесь так много народу, я получу достаточно бессмертных душ", – Ши Фэн не мог сдержать улыбки, глядя на Галактику Прошлого вдалеке. Достав из сумки синий магический свиток, он активировал Всадника ветра и бросился к главе гильдии.
Когда Огненный шторм пронёсся по земле, он превратил горную тропу в огненную реку.
Зрелище того, как игроки внутри костра превращаются в пепел, повергло всех в ужас.
– Это заклинание действительно пугает. К счастью, я не был на передовой линии, – воин щита тридцать второго уровня в серебряных тяжелых доспехах сглотнул, наблюдая за пламенем перед собой.
Он был всего лишь на волосок от того, чтобы потерять свою жизнь. Если бы он сделал ещё один шаг вперёд, то умер бы, как тот рыцарь-хранитель, который стоял перед ним секунду назад. Рыцарь-хранитель имел более двенадцати тысяч HP и активировал Защитное благословение и Ауру сопротивления магии. Рыцарь-хранитель даже получил Исцеляющий щит от клирика и Благословение защиты от оракула. Тем не менее, упомянутый рыцарь-хранитель все равно испарился в считанные секунды.
– А? Кто-то сюда направляется? – тяжеловооруженный воин щита внезапно обнаружил фигуру, несущуюся прямо на него.
– Кто-то действительно осмеливается встретиться с нами в лоб?! Братья, давайте выебем его! – прорычал берсерк тридцать второго уровня, поднимая свой тяжёлый меч.
Берсерк немедленно получил восторженный ответ от своих товарищей, и они приняли стойку, приветствуя приближающегося врага.
После того, как враг игрался с ними, используя Ледяные гранаты, негодование наполнило сердца этих игроков. Теперь, когда глупец бросился на них вслепую, это был идеальный шанс выпустить пар.
Воин щита прищурился, пытаясь разглядеть фигуру, скрытую в дыму. Когда он мельком увидел общие очертания Ши Фэна, то в ужасе закричал:
– Подождите! Кажется, это Чёрное Пламя!
Около дюжины берсерков и воинов щита, которые активировали Рывок, не могли сдержать своего шока. Однако, поскольку они уже активировали свои навыки и были всего в десяти метрах от Ши Фэна, отступление больше не было вариантом. Каждый из них укрепил свою решимость, направив свои самые мощные навыки на Ши Фэна.
Однако для Ши Фэна скорость атаки этих берсерков и воинов щита была просто слишком низкой. Более того, эта дюжина игроков уже вошла в зону действия Ши Фэна. Теперь, когда Ши Фэн был в области пустоты, его восприятие позволяло ему видеть траектории атаки этой дюжины игроков с одного взгляда.
Внезапно работа ног Ши Фэна изменилась. Словно прохладный ветерок, он пронёсся сквозь клещевую атаку. Когда он проходил мимо этих игроков, Убивающий Луч в его руке оставил после себя несколько полос ослепительного синего света на их телах. С другой стороны, ни один из мечей и сабель врагов даже не коснулся Ши Фэна.
В считанные секунды погибло дюжина классов латных доспехов, каждый из которых ронял оружие или часть снаряжения, падая на землю. Дюжина бессмертных душ потекла в метку на руке Ши Фэна.
Если бы эти люди знали, что игроки, убитые Ши Фэном, потеряют свои бессмертные души, не имея возможности войти в игру в течение нескольких дней, в дополнение к обычной потере уровня и мастерства навыка, они, вероятно, принесли бы себя в жертву реке огня, прежде чем позволить Ши Фэну к ним приблизиться.
– Как это вообще возможно…? – все из Звёздного Альянса, кто наблюдал за происходящим с небольшого расстояния, были ошеломлены, когда Ши Фэн прикончил более дюжины игроков за считанные секунды. Они почувствовали тяжесть, которой никогда не испытывали, и в результате их дыхание стало прерывистым.
Раньше они просто думали, что Ши Фэн был удивительным и могущественным. Однако такая мощь была для них чем-то иллюзорным. Они не вполне ее осознавали. Но только после того, как они сами столкнулись с этой силой, игроки поняли, насколько огромная пропасть была между ними и Ши Фэном. Теперь, когда они осознали истинную силу Ши Фэна, они почти потеряли контроль над своим оружием от страха. И хотя они пытались пошевелиться, ни руки, ни ноги их не слушались.
Внезапно все подумали, что их предыдущая идея подавить Ши Фэна численностью была детской.
К тому времени, как они пришли в себя, Ши Фэн появился прямо перед ними. В следующее мгновение на их телах расцвели многочисленные полосы голубого света.
"Конечно, там много людей", – когда Ши Фэн взглянул на толпу членов Звездного Альянса, преграждающих ему путь, он поднял Убивающий Луч и рубанул вниз.
Громовая вспышка!
Внезапно несколько молний скользнули в сторону игроков Звездного Альянса, оставляя после себя ослепительные электрические дуги в воздухе.
Одним движением Ши Фэн обрел десятки бессмертных душ и расчистил себе путь.
К тому времени, когда члены Звёздного Альянса отреагировали и попытались окружить и сдержать Ши Фэна, он уже бросился в толпу и начал резню.
Рубящий удар!
Рассечение земли!
Взрыв громового пламени!
Меч небесного колеса!
Ши Фэн неторопливо собирал жизни Звёздного Альянса, одну за другой. Несмотря на то, что члены элиты бросали все виды навыков контроля в Ши Фэна, который активировал Ауру Пространства, ни один из этих навыков контроля не возымел эффекта. Что же касается различных посылаемых в него атак, то с его скоростью передвижения ни одна из них даже не приблизилась к тому, чтобы поразить его.
Часто зрители наблюдали, как тела взмывают в воздух, ударяясь о землю с глухим стуком далеко от элитной армии Звёздного Альянса. Те, кто наблюдал за происходящим, пребывали в шоке.
Натиск Ши Фэна не только замедлил наступление Звёздного Альянса, но и уничтожил значительную часть элиты этой гильдии. Ши Фэн был неудержим, когда мчался через армию Звёздного Альянса. Когда члены Нулевого Крыла наблюдали за резней, их боевой дух разгорелся, и они присоединились к битве.
* * *
– Он такой сильный!
– Чёрное Пламя действительно может сдержать нападение Звёздного Альянса в одиночку? Он вообще игрок?
…
Игроки из Тайного Павильона, наблюдавшие за происходящим издалека, были ошеломлены. Удивительное выступление Ши Фэна взбудоражило даже многих женщин-игроков Павильона.
Несмотря на то, что он был окружён врагами, Ши Фэн не только без перерыва продолжал буйствовать, но и был в состоянии уклониться от всех атак в ограниченном пространстве.
Такой подвиг чрезвычайно труден.
Эксперты Тайного Павильона были вполне уверены, что смогут самостоятельно справиться с сотней элитных игроков.
Во время сражения они старались выбрать наиболее благоприятную местность для своих боев, используя ее для того, чтобы направить своих противников в нужное русло, ограничивая число тех, с кем им приходилось сталкиваться за один раз. Таким образом, им будет гораздо легче защищаться и уклоняться от атак.
Однако когда враг окружил их, трудность защиты и уклонения возрастала в геометрической прогрессии.
Скорее всего, они продержатся лишь мгновение, прежде чем умрут.
Даже Холодная Осень, который был известен как гений нового поколения, был бы счастлив, если бы он продержался хотя бы двадцать секунд. Но Ши Фэн держался уже больше минуты. Более того, он еще не получил никаких повреждений.
* * *
– Чёрное Пламя! – сложные эмоции наполнили сердце Галактики Прошлого, когда он наблюдал за Ши Фэном.
Общая сила Звёздного Альянса явно превосходила силы Нулевого Крыла с большим отрывом. Альянс получал помощь от различных гильдий. Они накопили силу, которую даже Нулевое Крыло и Уроборос вместе взятые не могли победить.
И всё же, в итоге, он никогда бы не подумал, что всё закончится так…
В этой войне, в которой участвовали сотни тысяч элитных игроков, Нулевое Крыло контролировало исход, доминируя просто потому, что на их стороне был Ши Фэн.
Для одного игрока должно было быть невозможным изменить исход крупной войны гильдий, но в данный момент происходило именно это. Более того, это господство разворачивалось прямо у него на глазах.
– Теперь всё это кончится! – в глазах Галактики Прошлого вспыхнула жажда убийства, и он поднял свой большой меч, бросившись на Ши Фэна: – Все, атакуйте его одновременно!
Даже лидер гильдии Сумеречного Эха, Славное Эхо, принял меры. Более сотни экспертов также незаметно подошли к Ши Фэну сзади
– Галактика Прошлого наконец-то не выдержал, – Юань Тесинь не мог сдержать улыбки, глядя на Галактику Прошлого, который бросился на Ши Фэна.
Хотя для Ши Фэна было невозможно уничтожить армию Звёздного Альянса, если бы Галактика Прошлого оставил мечника в покое, это сильно подорвало бы боевой дух Альянса.
Если Галактике Прошлого не остановит безудержную бойню Ши Фэна, психическое состояние элиты их гильдии могло бы упасть на самое дно.
Когда армия прибудет Уробороса, Звёздному Альянсу действительно придёт конец.
Однако, имея такую возможность, Юань Тесинь наконец-то увидит пределы возможностей Ши Фэна.
Во время сражений против Неба и Красного Пера Ши Фэн продемонстрировал быстрое улучшение своей боевой мощи.
Поначалу Юань Тесинь просто думал, что ошеломляющие выступления Ши Фэна против Неба и Красного Пера были результатом его подавляющих характеристик. Однако после того, как Ши Фэн так долго продержался в окружении элиты, и всё ещё не получил никакого урона…
Это уже не было вопросом превосходящих характеристик.
Не входя в область пустоты, которая позволяла воспринимать окружающее так, словно оно было частью их собственного тела, невозможно было точно уклониться от такого количества атак заклинаний и стрел, идущих сзади.
Юань Тесинь вдруг пришёл к осознанию, что заставило пробежать мурашки по его коже.
Тайный Павильон собрал много информации о лидере гильдии Нулевого Крыла, Чёрном Пламени. Сам Юань Тесинь много раз читал отчёты о Чёрном Пламени.
В самом начале Чёрное Пламя приобрёл свою известность в Королевстве Звёзд и Луны благодаря тому, что он был кузнецом, заработав себе титул Главного Кузнеца Королевства Звёзд и Луны.
Однако когда Чёрное Пламя начал появляться в битвах, все изменилось.
Чтобы победить своих врагов Чёрное Пламя полагался на абсолютную силу. Благодаря своему умению убивать врагов одним ударом, он получил титул Асуры одного удара.
Однако производительность Чёрного Пламени была результатом его превосходного снаряжения и очень высоких базовых характеристик. Что же касается его боевых стандартов, то в глазах широкой публики он был всего лишь экспертом высшего уровня. Когда дело дошло до боевых стандартов, он не дотягивал даже до Холодной Осени. Он был всего лишь человеком с богатым боевым опытом. Он не мог удержать внимание главных сил Божественного Домена.
Тем не менее по мере того как он участвовал в новых сражениях, боевые навыки Чёрного Пламени снова и снова удивляли публику.
Он прошёл путь от пол шага в область микровосприятния до полного достижения области микровосприятия, а затем также вошёл в область текучей воды. По мере того, как его боевой счёт увеличивался, способности Чёрного Пламени тоже возрастали.
Теперь же он достиг области пустоты…
Юань Тесинь отказывался верить, что битвы Чёрного Пламени ранее были показушными. Более того, у экспертов, ступивших в область дифференциации, была своя гордость. Они не станут подавлять свою силу, чтобы справиться со слабаком. В этом не было никакого смысла.
Поскольку это не было игрой, Юань Тесинь мог думать только об одной возможности.
Лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя, улучшился с чрезвычайно ужасающей скоростью. По сравнению с ужасом основных атрибутов Чёрного Пламени, тем, что действительно пугало людей, был его рост.
Тайный Павильон считал Холодную Осень гением, потому что он был молод. Кроме того, несмотря на то, что он тренировался в Павильоне меньше года, он уже сделал пол шага в область микровосприятия и мог полностью прорваться в область микровосприятия в любой момент.
Холодная Осень рос даже быстрее, чем Юань Тьесинь в молодости.
Но что насчёт Чёрного Пламени?
Сколько времени прошло с тех пор, как был запущен Божественный Домен?
Менее чем за два месяца Чёрное Пламя превратился из человека, который не был даже экспертом в полушаге от области микровосприятия, в настоящего эксперта области пустоты.
Он вообще человек?
Даже Боевой Дракон, которого Павильон Дракона и Феникса считал гением, появляющимся лишь раз в десять лет, не мог сравниться с Чёрным Пламенем.
В будущем Чёрное Пламя вполне может стать одним из монстров виртуального игрового мира.
Учитывая это, Юань Тесинь решил, что, даже если Нулевое Крыло потерпит поражение в этой войне, он предложит Нулевому Крылу помощь в защите Города Каменного Леса, воспользовавшись возможностью установить с гильдией более тесную связь.
Божественный Домен, как игра виртуальной реальности, был огромным. Он отличался от игр виртуальной реальности, в которые они видели в прошлом. Даже супер-гильдия не должна рассматривать идею монополизации игры. Более того, воды виртуального игрового мира были относительно глубоки. Теперь, когда в дело вмешались и крупные международные корпорации, виртуальный игровой мир стал намного сложнее.
Если бы Тайный Павильон мог получить такого могущественного союзника, как Нулевое Крыло, это пошло бы на пользу развитию Павильона в будущем. Павильон мог бы использовать больше возможностей и получить более сильное влияние.
* * *
Как раз в тот момент, когда Юань Тесинь строил планы по укреплению отношений между Тайным Павильоном и Нулевым Крылом, более сотни фигур приближались к Ши Фэну с поразительной скоростью.
– Я задержу его внимание! Найдите возможность атаковать! – скомандовал Галактика Прошлого через командный чат, приближаясь к Ши Фэну. Затем он достал из сумки тёмно-синее зелье.
Ши Фэн мог бы сражаться с относительной лёгкостью, находясь в окружении элитных игроков, но это была бы совсем другая история, если бы он был окружен опытными игроками.
Элитным игрокам было чрезвычайно трудно довести свои виртуальные тела до предела. Однако это не было проблемой для экспертов. Они могли бы сделать это очень легко.
Естественно, у Ши Фэна не было проблем с элитными игроками, если он не сдерживался.
Однако это была совершенно другая история в отношении экспертов, которые также довели себя до предела.
– Чёрное Пламя, я покажу тебе, что с первоклассной гильдией нелегко иметь дело! – прокричал Галактика Прошлого. Затем он вылил тёмно-синее зелье себе в глотку. В то же самое время он активировал свой навык берсерка – Одержимость Богом Войны. Внезапно его тело не только стало на размер больше, но и испустило яркое золотое сияние. Его аура стала даже сильнее, чем у монстра ранга лорда, и эта внезапная перемена вызвала волну шока в армии Звёздного Альянса.
С тех пор как различные гильдии узнали о навыках берсерка Нулевого Крыла, они не жалели усилий, чтобы собрать свои собственные.
Галактике Прошлого даже мобилизовал всю силу гильдии и потерял несколько тысяч элитных игроков, чтобы получить Одержимость Богом Войны, навык берсерка, о котором мечтали все берсерки.
Одержимость Богом Войны являлась навыком табу первого порядка. Её эффекты могли бы даже соперничать с обычным навыком с эффектом берсерка второго порядка. Более того, этот навык очень хорошо подходил для класса берсерков.
При активации он мгновенно увеличивал силу пользователя на сто пятьдесят процентов, все остальные атрибуты – на восемьдесят процентов, а защиту – на двести процентов. Более того, чем меньше было здоровья у пользователя, тем выше бонус силы, который он получал. Единственным недостатком этого навыка была его короткая продолжительность – двадцать секунд. Как только эти двадцать секунд пройдут, пользователь войдёт в ослабленное состояние на один час. Навык также имел двадцатичетырёхчасовое время восстановления. Это был навык табу, который следовало использовать только в самые критические моменты.
Однако чтобы справиться с Ши Фэном, который обладал пугающими характеристиками, у Галактики Прошлого не было другого выбора, кроме как активировать этот навык.
В качестве страховки, Галактика Прошлого выпил зелье Экстремальной скорости, редкое, высокоуровневое зелье, которое он получил с квеста. Зелье увеличивало скорость передвижения на сто процентов и скорость атаки на сто пятьдесят процентов в течение тридцати секунд с временем восстановления в один час.
С эффектами Одержимости Богом Войны и зельем Экстремальной скорости, убить Ши Фэна больше не было невозможным.
Более того, не так давно Ши Фэн использовал свой собственный навык с эффектом берсерка.
Навыки берсерка обычно имели очень долгое время восстановления. Прошло совсем немного времени с тех пор, как Ши Фэн в последний раз пользовался таким навыком. Было невозможно, чтобы его навык с эффектом берсерка уже откатился.
Без такого навыка, даже если атрибуты Ши Фэна были более мощными, он не мог сравниться с Галактикой Прошлого, который активировал навык табу первого порядка.
– Чёрное Пламя! Пришло время тебе узнать, каково это, когда твои атрибуты превзошли! – Галактика Прошлого активировал Рывок и предстал перед Ши Фэном, как призрак. Со злорадной улыбкой он яростно обрушил свой меч ранга тёмного золота, Плачущее серебро.
Бум!
Когда Плачущее серебро опустилось вниз, взрыв потряс все вокруг. Земля под ногами Ши Фэна раскололась, обнажив длинные следы от мечей. Воин щита тридцать второго уровня, случайно столкнувшийся с аурой меча, мгновенно лишился жизни.
Ужасающая сила Галактики Прошлого заставила всех содрогнуться
Выступление Галактики Прошлого потрясло каждого игрока, который его видел.
Никто и представить себе не мог, что Галактике Прошлого может быть таким могущественным.
Мало того, что его сила была непревзойденной, но он был так быстр, что люди только мельком его видели, когда он двигался. Несмотря на использование Яростного удара, одного из самых распространенных навыков берсерка, он продемонстрировал больше силы, чем навык атаки АоЕ.
Даже лорд такого же уровня побледнеет перед лицом такой разрушительной силы.
– На этот раз с Чёрным Пламенем наверняка покончено!
Эта сцена оживила настрой проигрывающего Звёздного Альянса.
– Как и ожидалось от лидера гильдии Звёздного Альянса. Он действительно так хорошо прятал эту карту, – Славное Эхо тоже был впечатлен. Хотя у него имелся свой собственный козырь, он был немного хуже, чем у Галактики Прошлого.
С такой силой и скоростью, даже если бы Чёрное Пламя не погас от внезапного удара, он был бы тяжело ранен.
Около сотни опытных игроков замедлили шаги, думая, что битва закончилась, что их помощь больше не нужна.
Но когда пыль улеглась, человек в черном плаще и с изумрудным длинным мечом в руке стоял перед Галактикой, невредимый.
– Он заблокировал её? Как так? – челюсти зрителей чуть не встретились с землей.
Ши Фэн фактически блокировал атаку Галактики Прошлого, которая была сильнее, чем у лорда.
Все думали, что Ши Фэн может уклониться от атаки, но никогда не предполагали, что Ши Фэн сможет отразить ее своим мечом. Более того, Ши Фэн все еще оставался невредим. Только земля под его ногами раскололась, трещины расползлись на пять метров во все стороны. По одному только состоянию земли уже можно было сказать, насколько тяжелым был Яростный удар Галактики Прошлого.
"Такая огромная сила!" – Ши Фэн почувствовал, как его рука, державшая Убивающий Луч, онемела.
Несмотря на то, что он предполагал, что Галактика Прошлого силен, он не ожидал, что сила и скорость берсерка увеличатся так сильно. С такой скоростью уворачиваться было уже слишком поздно. Если бы не обострившееся восприятие окружающего мира, он не успел бы вовремя парировать атаку Галактики Прошлого.
Парирование считалось одним из спасительных навыков мечника. Оно могло единожды отразить урон, идущего на пользователя спереди. Но пользователь не сможет избежать удара. Если бы атака Галактики Прошлого поразила тело Ши Фэна, даже с его высокой защитой и здоровьем, которое составляло более четырнадцати с половиной тысяч, пусть он бы и не умер, но от здоровья мало бы что осталось.
– Я хочу посмотреть, сколько спасательных навыков у тебя есть! – видя, что его внезапная атака провалилась, Галактика Прошлого, замахнулся Плачущим серебром и нанёс Горизонтальный разрез. Горизонтальный разрез не только имел большую дальность атаки, чем Яростный удар, но и был значительно быстрее.
С усилением от зелья Экстремальной скорости Плачущее серебро превратилось в полосу серебряного света, несясь в сторону Ши Фэна. Галактика Прошлого полностью игнорировал собственную безопасность, обнажая слабые места, когда он атаковал. Он был полностью поглощён обменом с Ши Фэном удара на удар.
В ответ Ши Фэн использовал Тихие шаги и избежал всепожирающего белого света. Вновь появившись позади Галактики Прошлого, он обрушил Убивающий Луч на берсерка.
При использовании навыка игроки были очень восприимчивы к выявлению слабых мест, если они не были искусны в движениях навыка.
Галактика Прошлого испытал это на себе.
Превратившись в полосу электрически-голубого света, Убивающий Луч опустился с пугающей скоростью. Даже если бы Галактика Прошлого хотел блокировать атаку, было уже слишком поздно.
Однако, как будто он ожидал этого, Галактика Прошлого немедленно исполнил Вихревой удар, вращаясь со своим большим мечом. Он проигнорировал синий свет, спускающийся к нему, полностью сосредоточившись на обмене урона на урон.
С точки зрения силы, Галактика Прошлого имел абсолютное преимущество. Следовательно, если они обменяются ударами, Галактика Прошлого выйдет победителем.
У Ши Фэна не было намерений исполнять желание Галактики Прошлого. Одной мыслью он активировал Защитный клинок.
Бум!
Синий свет врезался в тело Галактику Прошлого, похитив более 2300 НР берсерка. Тем временем, хотя Плачущее серебро нашло свою цель, Защитный клинок Ши Фэна блокировал урон.
"Такая высокая защита", – Ши Фэн щёлкнул языком.
Он держал в руках эпическое оружие, Убивающий Луч. Его мастерство владения одноручным мечом даже достигло базового Короля Мечей, что увеличило его урон от одноручного меча на восемьдесят процентов. Он мог легко прикончить класс тканевой брони того же уровня одним ударом. Тем не менее его атака нанесла только около две тысячи триста единиц урона.
Галактика Прошлого в настоящее время имел двадцать одну тысячу НР. Единственная атака Ши Фэна просто поглотила чуть больше одной десятой его здоровья.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн намеревался нанести ещё несколько ударов, он заметил Защитное благословение рыцаря-хранителя, внезапно окутавшее Галактику Прошлого. Исцеляющий щит клирика и Благословение защиты оракула также упали на берсерка. Исцеляющий свет коснулся головы Галактики Прошлого, мгновенно восстановив его здоровье до максимума.
Ши Фэн быстро замахнулся Убивающим Лучом и обрушил шквал атак.
Однако всё, что ему удалось сделать, – это разрушить Исцеляющий щит. Он только приближался к тому, чтобы разрушить Благословение защиты.
Благословение защиты оракула и Исцеляющий щит клирика отличались. Исцеляющий щит мог защитить все тело цели, и мана заклинателя определяла, сколько урона он может поглотить. С другой стороны, Благословение защиты могло блокировать только атаки, идущие с одного направления. Но сколько урона оно может поглотить определялось максимальным здоровьем цели. Благословение защиты первого порядка могло поглощать урон, равный тридцати процентам от максимального здоровья цели.
Поскольку у Галактики Прошлого была двадцать одна тысяча HP, наложенное на него Благословение защиты, могло поглотить более шести тысяч единиц урона.
Ши Фэн слегка нахмурился.
Сейчас они были окружены членами Звёздного Альянса. Если бы Ши Фэн столкнулся с элитным МТ, даже если бы упомянутый МТ активировал Стену щитов, он был уверен, что сможет быстро прикончить танка, не давая целителям шанса исцелить его. Но теперь защита Галактики Прошлого была слишком высока. Здоровье берсерка также увеличилось до двадцати одной тысячи, и он получил снижение урона от Благословения защиты. Было практически невозможно убить Галактику Прошлого до того, как целители восстановят его здоровье.
Хотя затруднительное положение беспокоило Ши Фэна, Галактика Прошлого был потрясён.
Он наконец понял, насколько велика пропасть между ним и Ши Фэном. Сила атаки Ши Фэна была безумно высока. Одержимость Богом Войны увеличила защиту Галактики Прошлого на двести процентов. Было бы впечатляюще, если бы опытные берсерки могли нанести ему хотя бы девятьсот единиц урона, но Ши Фэн нанес более двух тысяч трёхсот единиц урона одной атакой, почти в три раза больше, чем эти опытные берсерки. Если бы не помощь окружающих экспертов, от этого обмена он мог бы потерять почти половину своего здоровья.
– Галактика, я помогу тебе, – Славное Эхо также заметил, насколько велик был разрыв между Галактикой Прошлого и Ши Фэном с точки зрения боевых стандартов. Даже с помощью окружающих экспертов было не так-то просто уничтожить Ши Фэна. Поэтому, в качестве дополнительной меры предосторожности, Славное Эхо также активировал свой навык берсерка, и его атрибуты мгновенно взлетели. Хотя его навык с эффектом берсерка, Сила Злого Бога, не мог сравниться с Одержимостью Богом Войны Галактики Прошлого, это всё равно было очень редким навыком.
Более того, Славное Эхо являлся воином щита. Его обычное здоровье уже приближалось к тринадцати тысячам. После активации навыка берсерка его здоровье поднялось до более чем двадцати шести тысяч. Он излучал кровавые миазмы, которые образовывали слабый слой кровавой брони вокруг его тела, значительно усиливая его защиту.
Затем Славное Эхо открыл синий магический свиток второго порядка и использовал его.
[Молниеносная скорость] (магический свиток второго порядка)
Увеличивает скорость движения цели на 80%, скорость атаки на 120% и урон на 20% в течение 30 секунд.
(невозможно суммировать)
Время восстановления: 1 час
Когда члены Звёздного Альянса увидели, что два лидера гильдий активировали свои собственные навыки берсерка, их уверенность возросла.
Опытные игроки на небольшом расстоянии начали поддерживать лидеров двух гильдий, бросая баффы и исцеления. В этот момент было практически невозможно убить Галактику Прошлого и Славное Эхо.
– Чёрное Пламя, сегодня ты умрёшь! – Славное Эхо использовал Рывок, сопровождая его Ревом правосудия и испуская ослепительное свечение. Он заставил Ши Фэна сосредоточиться на себе. Если бы он этого не сделал, сила и скорость Славного Эха значительно возросли бы, и убить Ши Фэна стало бы намного легче.
Однако, как только Славное Эхо появился перед Ши Фэном, он обнаружил, что Ши Фэн улыбается. Эта улыбка сказала ему о двух вещах: всё было под контролем Ши Фэна, и они по глупости прыгнули в его ловушку.
Сила небесного дракона!
Внезапно многочисленные золотые драконьи чешуйки покрыли тело Ши Фэна, сила его ауры экспоненциально возрастала. Казалось, они разбудили древнего зверя. И когда эта аура их коснулась, сдержать дрожь было уже невозможно
–Дерьмо! У него ещё есть навык берсерка!
Галактике Прошлого был потрясён. Он поспешно поднял свой огромный меч и взмахнул им в сторону Ши Фэна, пользуясь возможностью помочь Славному Эху.
Столь же напуганный этим внезапным развитием событий, Славное Эхо инстинктивно поднял свой массивный золотой щит.
Голубая полоска света мелькнула в их сторону.
Бум!
Славное Эхо был отброшен назад на шесть шагов, и каждый шаг оставлял глубокий след в земле.
– 527!
Хотя урон был невелик, практически ничтожен по сравнению с двадцатью шестью НР Славного Эха, рука Славного Эха, держащая щит, онемела и дрожала. На лице воина щита появилось серьёзное выражение.
После активации Силы Злого Бога его защита получила мощный толчок. Кроме того, как воин щита, он обладал навыками и снаряжением, которые уменьшали наносимый им урон. После активации Стены щитов урон был уменьшен ещё на шестьдесят процентов. Он даже блокировал атаку Ши Фэна своим щитом. А Ши Фэн всё равно нанёс ему более пятисот единиц урона.
С точки зрения силы, Ши Фэн был практически гуманоидным Боссом.
Если бы Славное Эхо не блокировал атаку Ши Фэна, его здоровье могло бы упасть на пугающую величину.
Внезапно Плачущее серебро Галактики Прошлого хлестнуло по Ши Фэну.
Как раз перед тем, как полоска серебряного света впилась в свою цель, Плачущее серебро внезапно остановился перед Ши Фэном, оружие не смогло продвинуться даже на дюйм. К несчастью для Галактики Прошлого, Защитный клинок перехватил атаку.
– Эти проклятые спасительные навыки! – прежнее взволнованное выражение лица Галактики Прошлого исчезло. Он совсем забыл, что Защитный клинок Ши Фэна всё ещё действовал.
Сю!
На Галактике Прошлого расцвела полоска голубого света.
Над головой Галактики Прошлого появился урон в размере двух тысяч пятидесяти четырёх единиц, шокировав берсерка. Галактика Прошлого поспешно взмахнул мечом, пытаясь блокировать последующие атаки Ши Фэна.
Когда Ши Фэн замахнулся Убивающим Лучом, никто из них даже не смог увидеть остаточное изображение меча. Они могли видеть только слабые голубые дуги молний, которые тянулись за эпическим оружием.
Множество голубых огней пронеслось по телу Галактики Прошлого.
Хотя Галактика Прошлого был очень быстрым благодаря зелью Экстремальной скорости, он был берсерком. Даже после того, как он выпил зелье, он был лишь немного быстрее Ши Фэна. Когда сработал молниеносный эффект Убивающего Луча, Галактика Прошлого вообще не мог видеть траекторию атаки оружия. Несмотря на его отчаянные попытки защититься, Галактика Прошлого избежал лишь нескольких атак Ши Фэна.
– 4 719.
– 1 984.
– 2 018.
…
Здоровье Галактики Прошлого стремительно падало. В мгновение ока он потерял больше половины своего общего количества жизни. Но следующий момент несколько исцелений успокоили его боль, каждое из которых восстанавливало более трёх тысяч НР. В одно мгновение здоровье Галактики Прошлого полностью восстановилось.
– Ха-ха-ха! Черное Пламя, перестань тратить своё время. Ты не можешь убить меня! – сначала Галактика Прошлого считал, что он точно труп. На какое-то мгновение он совершенно забыл о многочисленных опытных игроках, поддерживающих его со стороны. Пока Ши Фэн не сможет мгновенно убить его, эти опытные целители немедленно восстановят его здоровье. Зная это, уверенность Галактики Прошлого росла. Набравшись смелости, он взял инициативу в свои руки и атаковал Ши Фэна, не обращая внимания на атаки мечника.
Наблюдая за происходящим, испуганный Славное Эхо тоже успокоился и продолжил атаковать Ши Фэна.
Хотя ни один из них не мог сравниться с Ши Фэном, пока они могли нанести один удар из десятков атак, которые они посылали, они добьются своей победы.
"Поскольку у них обоих есть такие высокие благословения и защиты, я не смогу убить их в течение короткого времени. Конечно, одной Силы небесного дракона будет недостаточно", – Ши Фэн вздохнул. Внезапно он подпрыгнул и вырвался из рук двух лидеров гильдии.
– Он пытается сбежать! Остановите его! – крикнул Галактика Прошлого, когда Ши Фэн побежал.
Его Одержимость Богом Войны длилось очень недолго. Если он не сможет победить Ши Фэна в течение этого срока, они определенно проиграют этот бой.
Услышав команду Галактики Прошлого, воины щита и рыцари-хранители активировали свои спасательные навыки и бросились на Ши Фэна.
– Свалите! – гаркнул Ши Фэн. Повернувшись, он яростно замахнулся Убивающим Лучом.
Ураган!
[Ураган]
Наносит 200% + (30%* (*зависит от количества стеков энергии урагана)) урона оружием в конусе врагам в радиусе 20 метров и подбрасывает все пораженные цели в воздух, предотвращая движение в течение 5 секунд.
Время восстановления: 10 минут.
Это был один из дополнительных навыков сета экипировки Ураган первого порядка для мечников.
Поскольку Ши Фэн уже давно накопил десять стеков энергии урагана во время своих предыдущих атак, он использовал Ураган на максимальной мощности.
Мгновенно десятки воинов-щитов и рыцарей-хранителей взлетели в воздух.
Несмотря на то, что эти игроки активировали Стену щитов и Защитное благословение, они все равно получали более пятнадцати тысяч очков урона. Некоторые из них даже получили критический удар в размере более тридцати тысяч единиц. Все эти танки мгновенно умерли, не успев упасть на землю.
Но Галактика Прошлого и Славное Эхо использовали эту короткую возможность, чтобы догнать Ши Фэна.
"Наконец-то у меня есть свободное место", – Ши Фэн взглянул на приближающихся берсерка и воина щита. Затем он достал зелье Истребителя драконов, которое получил из сундука с сокровищами Пандоры, и выпил его.
[Зелье Истребителя драконов] (расходный материал)
Увеличивает все атрибуты на 100% и все сопротивления на 100 очков в течение 1 минуты.
Время восстановления: 3 часа
На самом деле, Ши Фэну не нужно было использовать зелье Истребителя драконов, чтобы справиться с Галактикой Прошлого и Славным Эхом. Он мог просто активировать Освобождение клинка. Однако двадцатисекундный эффект ослабления после длительности навыка был риском, который Ши Фэн не мог себе позволить. Поэтому он укрепил свою решимость и вместо этого выпить зелье Истребителя драконов. Таким образом, юноша не получит никаких негативных побочных эффектов, которые впоследствии будут мешать его боевой мощи.
Выпив зелье, Ши Фэн почувствовал, как все его тело наполнилось энергией. Казалось, что каждая его атака содержала достаточно силы, чтобы уничтожить небо и землю.
– Чёрное Пламя, ты не убежишь!
После активации Рывка и прибытия к Ши Фэну, Галактика Прошлого исполнил сильнейший навык берсерка первого порядка, Летальный удар.
Однако Ши Фэн внезапно перестал бежать. С удвоенными атрибутами, Ши Фэн развернулся и легко уклонился от Летального удара Галактики Прошлого. Затем Убивающий Луч трансформировался в многочисленные синие огоньки, которые змеями направились к берсерку. Прежде чем Галактике Прошлого осознал, что произошло, Убивающий Луч ударил много раз.
– 4 418.
– 9 578.
– 9 495.
…
В мгновение ока здоровье Галактики Прошлого ударилось о каменное дно, и его тело упало на землю. Целители, стоявшие сзади, даже не успели его вылечить. Когда Галактика Прошлого погиб, он уронил часть снаряжения и старинный сломанный меч с золотой рукоятью.
Внезапно все поле боя погрузилось в тишину. Члены Звёздного Альянса, которые пытались преградить путь Ши Фэну, взирали с недоверием.
Глава гильдии, которого они почитали, был убит!
Когда Славное Эхо увидел, что его спутник упал в грязь, он застыл на месте, его воля к борьбе исчезла. Ужасающая сила Ши Фэна полностью потрясла его.
Ши Фэн заметил, что Галактика Прошлого уронил что-то необычное, поэтому он воспользовался возможностью забрать добычу берсерка, пока все ещё пребывали в ступоре.
Все они ошеломлён но смотрели, как Ши Фэн собирает добычу. Никто не осмеливался остановить его.
Видя, что никто не хочет к нему приближаться, Ши Фэн слабо улыбнулся и достал из сумки голубой магический свиток.
Ши Фэн также получил это из сундука с сокровищами Пандоры.
[Гнев грома] (магический свиток третьего порядка)
Наносит разрушительный урон в радиусе 100 метров в течение 5 секунд.
Хотя этот магический свиток был очень мощным, время его каста составляло почти одну секунду. В течение этого времени он не мог позволить себе никаких прерываний. Однако этот момент был прекрасной возможностью воспользоваться им.
Пока все боролись со своим шоком, Ши Фэн развернул магический свиток и направил заклинание. Став центром, он активировал Гнев грома.
– Чёрт! Бегите, скорее! – Славное Эхо в панике закричал, поняв, что сейчас произойдёт.
К сожалению, было уже слишком поздно.
Чтобы прикончить Ши Фэна, Звёздный Альянс собрал вокруг него большую часть своих экспертов. Если бы Ши Фэн попытался выследить этих экспертов одного за другим, они бы сбежали.
Однако, если он воспользуется Гневом грома, никто из них не уйдёт.
Внезапно в небе появился гигантский магический массив. Бесчисленные молнии начали падать вниз.
Тем не менее такие атаки по площади обычно требовали около двух-трёх секунд, чтобы полностью раскрыть свой потенциал. В течение этого периода удары молний, которые змеились вниз с неба, постепенно увеличивались. Следовательно, не все игроки в пределах поражённой области получат урон в тот момент, когда магический свиток активируется.
Активировав Гнев грома, Ши Фэн переключил Ауру Пространства на Ауру Земли и активировал Абсолютную защиту. Продолжительность навыка была как раз достаточной, чтобы продержаться в течение всего времени Гнева грома. Затем Ши Фэн бросился к опытным игрокам Звёздного Альянса.
Молнии падали одна за другой. Даже Славное Эхо, у которого были самые высокие здоровье и защита среди всех присутствующих игроков, испарился, когда в него попал один из этих разрядов.
Ши Фэн прокладывал себе путь сквозь грозовую бурю, собирая бессмертные души экспертов. Это быстро пополняло его нынешнюю коллекцию.
К тому времени, когда Гнев грома закончился, эксперты Звёздного Альянса были уничтожены.
– Чёрное Пламя – демон! – Юань Тесинь не мог сдержать вздоха, глядя на обугленные трупы вдалеке. – На этот раз со Звёздным Альянсом покончено.
Тысячи элитных членов Звёздного Альянса погибли в одно мгновение.
Кто знает, сколько снаряжения было разбросано по земле?
Если перевести его в монеты, то сколько же придется потратить, чтобы купить все это снаряжение?
Однако для Звёздного Альянса потерянные предметы были лишь второстепенными. Чтобы справиться с Чёрным Пламенем, Звёздный Альянс сделал все возможное и послал большую часть своих экспертов окружить Ши Фэна. Тем не менее всего одним заходом Ши Фэн уничтожил их всех. Это был непоправимый удар по Звёздному Альянсу.
Без этих высших эшелонов, командующих войной, армия Звёздного Альянса определённо погрузилась бы в хаос. Армии Нулевого Крыла и Уробороса будут уничтожать выживших.
После того, как игроки в Божественном Домене умирали, они не могли связаться с теми, кто все еще был жив в игре. Они могли сделать это только после того, как оживали.
Однако, в отличие от подземелий, игроки не оживали сразу после смерти. Им нужно было подождать полчаса, прежде чем они смогут вернуться в мир живых.
К тому времени, как пройдет полчаса, война в Каменных Горах, скорее всего, закончится. Тогда уже не будет смысла возвращаться.
Даже Юань Тесинь не мог оценить, сколько элитных членов в этой войне потерял Звёздный Альянс.
Но Юань Тесинь не знал, что Ши Фэн не только убил экспертов Звёздного Альянса, но и поглотил многие их бессмертные души. В результате эти высшие эшелоны куда дольше не смогут войти в Божественный Домен.
После проигранной войны гильдии не нужно было сосредотачиваться на поражении, а требовалось стабилизировать себя.
Если высшие эшелоны гильдии не могли войти во Божественный Домен в течение двух или трех дней, даже Ши Фэн не мог себе представить, какой хаос обрушится на гильдию. Звёздный Альянс не только проиграл войну, но и его верхушка тоже пропала без вести. Кто же захочет остаться в такой гильдии?
Именно поэтому в прошлом кажа бессмертных душ стала табу среди игроков Божественного Домена.
* * *
Тем временем, сообщения о том, что Ши Фэн уничтожил высшие эшелоны Звёздного Альянса с помощью гнева грома, начали распространяться по официальным форумам.
Мгновенно в Королевстве Звёзд и Луны поднялся настоящий шум.
– Чёрное Пламя слишком божественный!
– Вашу ж мать! Чёрное Пламя может победить даже в окружении врагов?! Он вообще человек?!
– Если у Нулевого Крыла есть такой эксперт, у него не будет никаких проблем с ростом силы!
– Пожалуйста, прокачайте меня!
– Пожалуйста, прими меня как своего ученика, Бог Чёрное Пламя!
– Хотя я только что присоединился к Божественному Домену, я собираюсь присоединиться к Нулевому Крылу, несмотря ни на что!
…
Всего через несколько минут после того, как видео боя Чёрного Пламени было опубликовано, оно было поднято на первое место на форумах Королевства Звёзд и Луны. Между тем, большинство игроков королевства отчаянно хотели присоединиться к Нулевому Крылу.
Помимо сосредоточения на Чёрном Пламени, игроки также заинтересовались другими экспертами Нулевого Крыла и начали исследовать гильдию.
Однако в тот момент они остановились, потому что были напуганы.
В Нулевом Крыле было три человека, которые достигли восьмого этажа Башни Испытаний Божественного Колизея!
Если бы кто-то был опытным игроком в Божественном Домене, он бы с большим энтузиазмом относился к Башне Испытаний Божественного Колизея. Башня Испытаний стала важным индикатором для сравнения игроков друг с другом.
Для игроков, не привыкших к Божественному Домену, было практически мечтой зачистить даже первый этаж.
Что касается ветеранов, то их пределом было достижение третьего этажа, тогда как элитные игроки могли примерно достичь четвертого этажа. Между тем рядовые игроки уже считались элитными игроками-экспертами. При формировании групп для набега на подземелье, любая группа, которая имела элитного игрока, была бы предметом зависти других. Элитный игрок мог бы увеличить общую силу группы, сделав ее куском пирога, для зачистки трудного режима группового подземелья.
Что же касается экспертов, добравшихся до пятого этажа, то обычные игроки смотрели на них так, словно те являлись звёздами.
В городе должно быть всего несколько сотен экспертов, а в некоторых даже меньше сотни. Население игроков NPC-городов может варьироваться от семидесяти тысяч до более чем одного миллиона человек. Можно себе представить, как редко встречаются такие специалисты. Другими словами, эти эксперты были лучшими игроками в городе NPC.
В настоящее время, в большинстве городов Королевства Звёзд и Луны, самый высокий этаж, на который мог подняться игрок, был шестым этажом Башни Испытаний.
Только крупные города NPC с населением игроков более одного миллиона человек будут иметь экспертов седьмого этажа.
Тем не менее в Нулевом Крыле присутствовало три человека, которым удалось добраться до восьмого этажа Башни Испытаний.
Игроки Королевства Звёзд и Луны изо всех сил пытались принять этот факт.
Простым игрокам было невозможно встретиться с настоящими экспертами. Поэтому они обычно использовали Башню Испытаний как метод оценки экспертов, потому что башня Божественного Колизея не проверяла атрибуты или снаряжение игрока; скорее, она проверяла истинную силу человека. Разница между игроками была очевидна.
Каждый из этажей Башни Испытаний был сложнее предыдущего.
Игроки-ветераны могли добраться до третьего этажа только после того, как прошли через огонь, воду и медные трубы. Поэтому к элитным игрокам, достигшим четвертого этажа, относились как к экспертам.
Но как быть тем, кто сумел добраться до восьмого этажа?
Никто даже представить себе не мог, какой силой обладают эти игроки.
Ассасин Танцующее Пламя, клирик Фиолетовое Облако и заклинатель Водяная Роза... Под ними было довольно много экспертов седьмого этажа, таких как берсерк Безудержный Клинок, берсерк Теневой Меч, рыцарь-хранитель Кола, воин щита Е Умянь, рейнджер Минорный Ветер, ассасин Летящая Тень, элементалист Су Цяньлю и заклинатель Блэки. В Нулевом Крыле также было много экспертов с шестого этажа…
Только после детального расследования кто-то обнаружил, что в Нулевом Крыле базировалось так много экспертов высшего уровня.
– Нулевое Крыло потрясающее! В одной гильдии так много экспертов!
На какое-то время многие игроки в Королевстве Звёзд и Луны начали думать, что, если они хотят стать экспертом, у них будет шанс осуществить эту мечту, только присоединившись к Нулевому Крылу. В конце концов, разве лидер гильдии Нулевого Крыла не был главным экспертом Королевства Звёзд и Луны?
Кроме Водяной Розы, которая раньше состояла в Сумеречном Эхе, никто никогда не слышал об экспертах Нулевого Крыла ядра гильдии. После некоторого исследования они обнаружили, что эти игроки претерпели вызывающие небеса изменения после того, как присоединились к Нулевому Крылу.
Это открытие заставило многих игроков, которые вышли из Нулевого Крыла, чтобы присоединиться к другим гильдиям, сильно пожалеть о своих действиях.
Они начали с одной и той же отправной точки, но из-за своего неудачного решения их бывшие товарищи стали экспертами, которых они почитали.
* * *
Внутри Каменных Гор:
После того, как Гнев грома рассеялся и верхние эшелоны Звёздного Альянса были мертвы, на элитную армию Альянса обрушился хаос. Элитные игроки гильдий рассеялись, разбегаясь во всех направлениях и отбрасывая попытки атаковать блокаду Нулевого Крыла. Более того, армия Уробороса наконец догнала и начала отлавливать элиту Альянса.
Поскольку Ши Фэн активировал Силу небесного дракона и выпил зелье Истребителя драконов, он не мог бездействовать и позволить эффектам пропасть впустую. Он ворвался в элитную армию Звёздного Альянса и начал убивать игроков, как свирепый зверь. С другой стороны, ни один из элитных членов Альянса не проявил ни малейшего желания защищаться. Они всего лишь хотели сбежать из Каменных Гор.
Когда Ши Фэн уничтожил элитных членов Альянса, наконец пришло системное уведомление, которого он так долго ждал.
Система: Поздравляем! Вы собрали 10 000 бессмертных душ. Награда: титул базовый Тиран.
"Я наконец-то закончил этот квест", – Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда увидел перед собой системное уведомление.
Хотя убить десять тысяч игроков в установленные Шарлин сроки было нетрудно, это заняло бы очень много времени, если бы он целенаправленно охотился.
Где бы Ши Фэн, у которого уже были свои собственные задачи, нашел время, чтобы охотиться на случайных игроков?
Теперь, когда он завершил эпический квест "Бессмертная Корона", тяжесть, навалившаяся на сердце Ши Фэна, значительно возросла.
В конце концов, его всё ещё ждал чрезвычайно смертоносный легендарный квест.
Падение Лорда Балрога!
Если он быстро не получит повышение до второго порядка, его ждет только смерть.
Провал эпического квеста мог бы частично искалечить игрока. Однако ещё оставался шанс оправиться от удара. С другой стороны, легендарный квест – совсем другое дело. В случае неудачи штраф сделает аккаунт игрока бесполезным. В прошлом, несмотря на то, что многие игроки сталкивались с возможностью взять легендарный квест, они очень долго колебались, прежде чем принять решение. Было много известных случаев, когда игроки, которые не были достаточно сильны, принимали легендарный квест. В итоге им пришлось удалить свои аккаунты и начать все сначала. Поэтому в прошлом многие игроки предпочитали отказаться от возможности бросить вызов легендарному квесту, бросали вызов позже, либо вообще продавали информацию о квесте более сильным и смелым игрокам.
Награды легендарного квеста были невероятно щедрыми. Обычно награды включали фрагментированный легендарный или легендарный предмет. Они были бесценны для игрока, и они могли поднять его боевую мощь на следующий уровень. Следовательно, можно было бы получить неплохую прибыль, продавая информацию о таких квестах.
В прошлом многие игроки, которые знали, что они слишком слабы, продавали эти легендарные квесты крупным гильдиям, зарабатывая монеты или предметы, чтобы укрепить себя.
Другие осуждали этих игроков за глупость. В конце концов, какой же толчок может дать игроку легендарный предмет?
Тем не менее у таких игроков все равно оставалось много завистников. В конце концов, было чрезвычайно трудно выполнить легендарный квест как личность. Получение одного или двух предметов эпического снаряжения без каких-либо рисков, связанных с легендарным квестом, определенно делало эту сделку стоящей.
Одна птица в руке стоит двух в кустах. Небольшое преимущество было более выгодно, чем огромный риск. Улучшение своей силы было приоритетом.
Однако легендарный квест был не так прост, как эпический.
Эпические квесты были похожи на эпические предметы Божественного Домена, а легендарные квесты были похожи на легендарные предметы. Хотя эпические предметы были очень высокого класса, они постепенно становились обычным явлением среди широких слоев населения. Но легендарный предмет останется редкостью. Не многие игроки когда-либо встретили бы его без бросающей вызов небесам удачи.
Более того, решение игроков продать легендарные квесты было доказано мудрым, потому что среди крупных гильдий, купивших эти квесты, девяносто процентов из них не смогли выполнить свои легендарные квесты даже после того, как понесли огромные потери. Многие из экспертов этих гильдий были вынуждены начать все сначала.
Ши Фэн знал о нескольких легендарных квестах, которые он мог бы взять. Однако сейчас он был недостаточно силен, так что пока не собирался брать на себя эти задания. Тем не менее, Ши Фэн никогда не думал, что легендарные квесты, которых он так старательно избегал, сами его найдут.
– Титул базового Тирана? – увидев этот новый титул, Ши Фэн вспомнил о Тиран-Медведь Коле.
В прошлом Кола занимала первое место среди МТ в Королевстве Звёзд и Луны. Однако это достижение не было связано с его превосходными боевыми приемами; скорее, это был его титул.
Этот титул был Тираном.
Однако Тиран-Медведь Кола никогда не раскрывал происхождение своего титула в прошлом.
Теперь Ши Фэн наконец понял, как он его получил.
[Базовый Тиран] (титул)
Когда титул используется, стойкость +30, максимальная выносливость увеличивается на 20%, а все атрибуты увеличиваются на 5%.
(Для повышения на 1 уровень требуется 100 000 бессмертных душ.)
"Какой мощный титул!" – Ши Фэн был ошеломлен.
Это был только титул Тирана базового ранга, но он не только увеличивал стойкость игрока на тридцать единиц, но и увеличивал максимальную выносливость на двадцать процентов. Насколько же сильны были средний и продвинутый титулы Тирана?
И сила духа, и выносливость были скрытыми характеристиками.
В прошлом многие люди платили огромные деньги, чтобы добавить только одно очко к своим скрытым атрибутам. Тем не менее можно было получить как выносливость, так и стойкость только от одного титула. Не говоря уже о том, что титул Тирана также увеличивал основные атрибуты игрока.
В Божественном Домене, хотя основные атрибуты были важны, скрытые атрибуты были гораздо более значимыми. Особенно это касалось опытных игроков.
Стойкость может уменьшить расход выносливости и концентрации игрока, в то время как выносливость может продлить время, которое игрок может провести в бою.
Бои между экспертами схожей силы почти никогда не заканчивались за короткий промежуток времени. В итоге это станет соревнованием выносливости и концентрации. Тот, кто сможет пережить другого, будет в этой битве победителем.
Ши Фэн сумел получить десять очков стойкости только после того, как рискнул открыть сундук с сокровищами Пандоры. Тем не менее эта скудная сумма взволновала Ши Фэна. Теперь, если бы он использовал титул базового Тирана, он мог бы получить тридцать очков стойкости и увеличить свою максимальную выносливость на двадцать процентов. Если бы он столкнулся с противником примерно равной или большей силы в бою, он определенно мог бы вести битву на истощение и медленно изматывать своего врага.
Вот почему, несмотря на то, что Кола был МТ только второклассной гильдии, он смог пробиться через множество препятствий на своем пути и стать одним из лучших МТ Королевства Звёзд и Луны.
На самом деле, по мере продвижения в игре, стойкость и выносливость также были чрезвычайно важны при рейде на крупномасштабное командное подземелье, потому что Боссы внутри этих подземелий требовали много выносливости. Чаще всего рейды проваливались не потому, что Боссы внутри крупномасштабных командных подземелий были чрезвычайно сильны, а потому, что игроки, совершающие набеги на этих Боссов, падали от истощения своей выносливости.
– Лидер гильдии, мы зачистили большую часть элиты Звёздного Альянса и крупных гильдий. Те, кто ещё жив, уже покинули Каменные Горы. Может, нам стоит выследить их? – взволнованно сообщила Водяная Роза.
Эта война действительно была очень приятной.
Они разбили в пух и прах такую огромную угрозу, как Звездный Альянс. Даже если Звездный Альянс попытается объединить усилия с другими крупными гильдиями и захватить Город Каменного Леса в будущем, никто не будет с ними работать.
– В этом нет необходимости. Все устали от войны. Давайте уберём поле боя и подсчитаем наши выигрыши и потери, – сказал Ши Фэн, качая головой.
Когда игроки покидали Каменные Горы, они могли использовать свиток Возвращения, чтобы телепортироваться в свои соответствующие города. Было бы невозможно преследовать этих игроков, даже если бы они захотели. Более того, они уже достигли своей главной цели в этой войне.
В будущем любой гильдии придется тщательно обдумывать свои решения, прежде чем пытаться наложить руку на Нулевое Крыло.
Ши Фэн оставил послевоенный отчет Водяной Розе и остальным. В конце концов, сейчас ему нужно было заняться чем-то более важным; он должен был найти Шарлин и вернуться к своему квесту.
Ши Фэн уже умирал от желания получить награду за Бессмертную Корону.
* * *
Когда Ши Фэн отправился в свой поход, огромный инцидент потряс Королевство Звёзд и Луны.
Тайный Павильон обновил свой список экспертов Божественного Домена.
На этот раз обновление заставило многих экспертов игры лишиться дара речи, и никто из них не осмеливался поверить в истинность увиденного.
Список экспертов Божественного Домена был очень надежным рейтинговым списком. Эксперты, которые оценивали его, считались экстраординарными игроками. В частности, в топ-500 рейтинга очень редко наблюдались какие-либо колебания.
Было очень трудно подняться по карьерной лестнице, как только игрок входил в топ-500. Между тем, с момента первой публикации списка экспертов Божественного Домена, топ-100 никогда не менялся. Однако на этот раз кто-то наконец побил этот рекорд. Более того, кто-то не только поднялся в рангах, но и сменил свой титул.
Список экспертов Божественного Домена
Ранг 51: Чёрное Пламя
Класс: мечник
Титул: Король Меча
Каждый из экспертов, входящих в топ-100 списка экспертов Божественного Домена, был известным мастером в виртуальном игровом мире в течение многих лет.
Эти эксперты стали сверхправителями не только в одной, но и в нескольких играх виртуальной реальности. Каждый из них был персонажем мастер-уровня с бесчисленными блестящими боевыми рекордами. Эксперты-выскочки никогда не могли надеяться сравниться с этими мастерами.
Уже тогда начинающим экспертам было крайне сложно войти в первую тысячу лучших.
Для начинающего эксперта вхождение в топ-100 было практически чудом.
Тем не менее Чёрное Пламя не только достиг чуда, но и прыгнул на пятьдесят первое место. Волнение по поводу нового развития событий охватило все Королевство Звёзд и Луны.
Большинство из этих ста лучших экспертов жили в различных империях Божественного Домена. Игроки империй всегда пренебрежительно относились к игрокам королевства.
Подсознательно никто по-настоящему не верил, что игроки королевств могут сравниться с теми, кто живёт в империях.
Тем не менее Чёрное Пламя, выходец из Королевства Звёзд и Луны, сумел занять пятьдесят первое место в списке экспертов. Игроки Королевства Звёзд и Луны буквально лопались от гордости.
– Тайный Павильон, конечно, изо всех сил пытается польстить этому выскочке-эксперту, подняв его ранг до пятьдесят первого сразу после единственной войны гильдий. Он сын кого-то из Тайного Павильона?
– Точно. Разве он только что не привёл гильдию выскочку к победе над первоклассной гильдией? Это уже случалось много раз в других играх, но я никогда не видел, чтобы Павильон менял рейтинг так резко. Лучшие сто экспертов списка одерживали такие победы в десятках великих войн. Тайный Павильон просто благоприятствует игрокам Королевства Звёзд и Луны.
– В этом определённо есть что-то подозрительное!
– Титул Чёрного Пламени тоже абсурден. Он действительно называет себя Королём Меча! Неужели он реально считает себя Королём среди тех, кто владеет мечом? Любой другой мечник в топ-100 мог бы легко избить его до полусмерти!
…
По мере того, как список экспертов Божественного Домена обновлялся, многие игроки из других королевств и империй высказывали свои жалобы на последнее изменение. Все они чувствовали, что Тайный Павильон преувеличивает достижения Чёрного Пламени. Многие из этих игроков также были раздражены тем, что выскочка превзошёл богоподобных экспертов, на которых они ровнялись, и скептически отнеслись к решению Тайного Павильона.
Тем не менее Тайный Павильон не потрудился объясниться.
Им не нужно было тратить время на пустые разговоры с дураками. Видео боя Ши Фэна была достаточным доказательством. Если эти игроки всё ещё не могли понять, то у них просто проблема с головой. Пытаться объяснять дальше было бессмысленно.
Если бы Ши Фэн не продемонстрировал боевые стандарты эксперта области пустоты, Тайный Павильон не присвоил бы ему пятьдесят первый ранг.
Когда другие эксперты высшего уровня увидели такое развитие событий, они поняли, что Черное Пламя стал тем, кто требовал их внимания. Особенно это касалось топ-100 экспертов.
Было три порога для всех рейтинговых списков, опубликованных Тайным Павильоном. Только сам Павильон и очень немногие специалисты точно знали, что это за пороги.
Первый порог был топ-400.
Если бы эксперту ещё только предстояло ступить в область микровосприятия, то независимо от того, насколько блестяще он проявил себя в игре, он никогда не достиг бы топ-400. Если эксперт попадал в число четырёхсот лучших, то это доказывало, что этот эксперт уже ступил в область микровосприятия.
Вот почему Ши Фэн занял тогда только четыреста восемьдесят первое место; основываясь на предыдущем расследовании Тайного Павильона, Ши Фэн ещё не вошёл в область микровосприятия. Он сделал лишь полшага в эту область. В противном случае у Ши Фэна был бы более высокий рейтинг.
Второй порог был в топ-200.
Экспертам вне области текучей воды не стоит даже мечтать о том, чтобы войти в топ-200. Даже при самой блестящей работе лучший ранг, которого они могли достичь, был двести первым.
Третий порог – это топ-100.
Только те, кто находится в области пустоты, могут получить одно из лучших ста мест.
Как только Ши Фэн показал, что он достиг области пустоты и победил хорошо известного Небо, его ранг мгновенно подскочил до пятьдесят первого. В противном случае, лучший ранг Ши Фэн мог бы достичь примерно в восьмидесятого или девяностого места.
Позиция эксперта в рейтинговом списке Божественного Домена определялась не только его силой. Эксперты ранжировались на основе их производительности и боевых рекордов в игре. Если бы эксперты ранжировались по силе, то многие из экспертов в рейтинговом списке могли бы претендовать на разнообразные более высокие места.
Если бы выскочке-эксперту удалось достичь четыреста первого ранга в списке экспертов Божественного Домена, высшие силы Божественного Домена, максимум удостоили бы этого игрока взгляда, сделав заметку о его существовании. Они ни в малейшей степени не считали такого человека важным. Но теперь, когда Ши Фэн вошёл в первую сотню, это внезапное развитие событий заставило крупные силы признать его.
– Пятьдесят первый? Чёрное Пламя действительно интересен, – красивые брови Феникса Дождя слегка приподнялись, когда она изучила список экспертов Божественного Домена. – Он определённо умеет скрывать свою силу. Я и правда не заметила его истинных боевых способностей. Похоже, что он победил Боевого Дракона не только по счастливой случайности.
Раньше Ши Фэн в глазах Феникса Дождя был просто второстепенным персонажем. Он лишь по счастливой случайности получил кое-какое первоклассное снаряжение. Самое большее, он будет править безраздельно лишь короткое время. Но это была совсем другая история, если Ши Фэн достиг области пустоты.
Даже у Феникса Дождя не было бы другого выбора, кроме как относиться к Ши Фэну как к равному.
С последним обновлением списка экспертов высокоуровневые игроки Божественного Домена поняли одно – в виртуальном игровом мире появился еще один пиковый эксперт.
* * *
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
Как только Ши Фэн вернулся в город, он обнаружил, что через Зал Телепортации Города Белой Реки постоянно прибывает поток игроков. Более того, средний уровень этих игроков был довольно высок, а самый низкий среди них был в районе тридцатого уровня. Хотя они не соответствовали стандартам элит гильдии, они были значительно выше уровня обычных игроков.
Но как только эти игроки прибыли, они сразу же спрашивали, как добраться до резиденции гильдии Нулевого Крыла.
– Младший брат, ты не знаешь, где находится резиденция гильдии Нулевого Крыла? – тощий человек подошёл к Ши Фэну и вежливо спросил. Этот человек выглядел лет на сорок и носил синюю мантию мага.
За этим мужчиной средних лет стояли ещё пять человек. Все пятеро были тридцатого уровня, а их экипировка минимум соответствовала рангу таинственного железа двадцать пятого уровня. В гильдии эти игроки определённо могли бы присоединиться к элитным членам. К сожалению, их уровень был немного не на высоте.
Однако независимые игроки не имели тех же преимуществ, что и игроки гильдии. Независимые игроки не обладали доступом к различным выгодам, которые предлагала гильдия. У них не было другого выбора, кроме как тратить часть своего времени на другие аспекты. Следовательно, их скорость прокачки была ниже, чем у игроков гильдии.
Ши Фэн сейчас прятался под своим черным плащом и вернулся к своему первоначальному облику. И его уровень, и снаряжение тоже были скрыты. Поэтому его никто и не узнал.
Когда Ши Фэн взглянул на эту группу игроков, его глаза мгновенно загорелись возбуждённым светом.
Человек, говоривший с ним, на самом деле являлся Тихим Годом, который в прошлой жизни Ши Фэна был экспертом высшего уровня. Этот человек когда-то входил в топ-50 среди оракулов Королевства Звезд и Луны. Он даже достиг топ-10 во время своего пика.
– Старший брат Год, этот человек носит эмблему Нулевого Крыла. Он из Нулевого Крыла, – неловко сказала женщина-элементалист рядом с Тихим Годом, тыча пальцем в оракула.
Внезапно Тихий Год дёрнулся, осознав, что оплошал. Когда он подошёл к Ши Фэну сзади, то не заметил эмблемы гильдии на груди воина. Подумать только, что он действительно спросил члена Нулевого Крыла, знает ли он, где находится резиденция гильдии…
– Резиденция Нулевого Крыла находится на центральной улице города, – небрежно сказал Ши Фэн, не обращая внимания на неловкий вопрос оракула. – Вы можете просто взять экипаж.
Сказав это, Ши Фэн повернулся и покинул Зал Телепортации, направляясь в Библиотеку на конном экипаже.
– Конечно же, Нулевое Крыло действительно потрясающе. Неудивительно, что оно стало игровой площадкой для экспертов. Я чувствовал такое сильное давление со стороны случайного члена! Похоже, что мы не зря потратили время. Мы должны присоединиться к Нулевому Крылу, – заявил Тихий Год, наблюдая за удаляющейся фигурой Ши Фэна с благоговением на лице. Его оценка Нулевого Крыла существенно возросла.
Ши Фэн не знал, что его случайный ответ усилил почтение Тихого Года к Нулевому Крылу.
По улицам Города Белой Реки с грохотом проезжали конные экипажи.
Когда Ши Фэн удобно ехал в одном из таких экипажей, он мог чувствовать огромные изменения, которые пронеслись по городу.
По улицам двигалось больше карет, чем раньше. Кроме того, теперь стало больше разновидностей экипажей.
Божественный Домен с течением времени развивался. Точно так же с течением времени менялись и города NPC. Ничто не останется таким же навсегда.
Обычные игроки могли бы не придавать большого значения количеству или разнообразию конных экипажей, но для Ши Фэна, который играл в Божественный Домен более десяти лет, эти изменения символизировали процветание города.
Как можно было определить, насколько процветает город?
Самым главным критерием были городские конные экипажи. Это было похоже на автомобили в городе в реальности.
В маленьких городах машин было не только меньше, но и автомобили высокого класса были очень редки. Однако в больших городах пробки были обычным явлением. Кроме того, по всему городу можно было увидеть роскошные автомобили высокого класса.
Города Божественного Домена в этом отношении были похожи.
Когда население игроков NPC-города увеличивалось, чтобы удовлетворить потребности игроков, Центральная Система Бога автоматически увеличивала количество конных экипажей в городе, что позволяло более удобно путешествовать.
Между тем, поскольку возможности игроков росли, система также выпускала продвинутые конные экипажи. Эти передовые конные экипажи стоили дороже, но были гораздо быстрее. Это позволит игрокам экономить время во время путешествий. В конце концов, город NPC был очень большим. Совершенно нормально провести несколько часов, переходя из одного места в другое.
В настоящее время передовые конные экипажи появились только в пяти городах Королевства Звёзд и Луны. И городом с наибольшим количеством экипажей был именно Город Белой Реки. Можно сказать, что Город Белой Реки стал самым процветающим городом Королевства Звёзд и Луны.
Разблокировка расширенной функции конных экипажей была лишь одной из основных настроек процветающего города. По прошествии времени открывались различные новые объекты, такие как инструменты полета и полетная транспортная функция, которая могла позволить игрокам достичь мест назначения, которых не могли телепортационные массивы. В результате эти функции могли бы тонко улучшить скорость прокачки игрока.
Это также являлось одной из главных причин того, что игроки империй были намного выше по уровню, чем игроки королевств.
Теперь, когда Город Белой Реки разблокировал передовые конные экипажи, с нынешним количеством экипажей, город не так далек от того, чтобы разблокировать роскошные конные экипажи. Когда город разблокирует роскошные конные экипажи, игроки смогут взять летающий корабль к Воротам Затмения, чтобы повысить уровень.
"Похоже, мне придётся к этому подготовиться", – Ши Фэн вспомнил Врата Затмения, которые были самым известным районом прокачки, который мог предложить Город Белой Реки в его предыдущей жизни.
В прошлом, к тому времени, когда Город Белой Реки активировал функцию летающих кораблей, средний игрок Божественного Домена приближался к пятидесятому уровню. Многие даже получили вторые порядки своих классов.
С того момента уровень игроков в Городе Белой Реки взорвался.
Это было потому, что летающие корабли Города Белой Реки могли добраться до Врат Затмения. Конечно, Город Белой Реки был не единственным городом, чьи летающие корабли проходили через Врата Затмения. Каждый город в восточной части Королевства Звёзд и Луны имел летающие корабли, которые могли достичь Врат Затмения.
У Врат Затмения собирались четыре страны: Королевство Звёзд и Луны, Королевство Дождя, Королевство Ледяного Поля и Империя Восточной Весны. Они считались нейтральной зоной, и различные страны разместили там свои армии, чтобы предотвратить вторжение тварей из Врат Затмения в Божественный Домен. Следовательно, там было много высокоуровневых и армейских квестов. Скорость прокачки игрока на Вратах Затмения будет примерно вдвое выше, чем на других картах прокачки того же уровня. Более того, Врата Затмения представляли собой колоссальную карту от сорокового до семидесятого уровня. Здесь также можно было найти множество редких трав и руд, которые были всем необходимым ресурсом для производства высокоуровневых зелий и снаряжения.
Что ещё более важно, Врата Затмения являлись источником энергетической сущности, ресурсом, необходимым для укрощения животных.
Укрощение маунта гильдии требовало ресурсов. Чем выше качество и количество имеющихся ресурсов, тем быстрее можно приручить маунта. В то же время, можно было бы использовать эти ресурсы, чтобы ускорить рост маунта гильдии.
Энергетическая сущность была одним из передовых материалов, необходимых для укрощения маунта.
Именно из-за этого игроки жаждали заполучить Врата Затмения.
После достижения сорокового уровня все мечтали иметь хорошего маунта. Однако получить их было не так-то просто. Нужно было медленно взращивать своих маунтов гильдии, как можно быстрее их продвигая, прежде чем они наконец смогут стать частью боевой мощи человека.
Но, хотя у Врат Затмения можно было быстро повысить уровень и получить много ресурсов, была и обратная сторона.
Окружающая среда Врат Затмения была относительно суровой. Если бы человек не обладал определенным сопротивлением огню и льду, даже опытные игроки потеряли бы свои жизни. Таким образом, после открытия Врат Затмения, будь то в Королевстве Звёзд и Луны или в трёх соседних странах, спрос на снаряжение с характеристиками ледостойкости и огнестойкости вырос.
Помимо снаряжения с защитой от льда и огня, необычайной популярностью пользовались и инструменты, повышающие устойчивость ко льду и огню.
Хотя оставалось еще довольно много времени до того, как функция летающих корабля будет разблокирована, Ши Фэн чувствовал, что уже может начать необходимые приготовления.
Хотя снаряжение с сопротивлением льду и огню сейчас продавалось по относительно высокой цене, как только все доберутся до Врат Затмения, такое снаряжение удвоится в цене. Инструменты также будут продаваться гораздо дороже.
Независимо от того, было ли это для повышения скорости поднятия уровней членов гильдии Нулевого Крыла или зарабатывания денег путем перепродажи предметов, сейчас было идеальное время для накопления этих предметов.
"Если мне не изменяет память, то Вулкан Кэмпбелл сбрасывает много снаряжения и инструментов с сопротивлением огню. Возможно, это не такая уж плохая идея – привести туда Розу и остальных, чтобы они пофармили", – Ши Фэн мог вспомнить довольно много карт в Королевстве Звезд и Луны, которые были отличным источником для огнеупорного и ледостойкого снаряжения. Среди них Вулкан Кэмпбелл имел самые высокие показатели сбрасывания снаряжения с огненным сопротивлением.
Вулкан Кэмпбелл являлся картой от сорокового до пятидесятого уровня. Однако из-за его экстремальных условий очень немногие игроки были готовы рискнуть туда отправиться. Но после появления Врат Затмения Вулкан Кэмпбелл стал одним из самых популярных мест в Королевстве Звёзд и Луны.
На этой карте еще никто не бывал. Это был хороший шанс для него возглавить основные силы, чтобы разработать карту, поскольку никто из Боссов еще не умирал. Боссы, убитые в первый раз, должны были бы удвоить свои обычные коэффициенты добычи. Кроме того, с мощью основной силы Нулевого Крыла у них не должно быть никаких проблем с Боссом пятидесятого уровня. Что же касается Магических кристаллов в Каменных Горах, то они могли положиться на элитных членов гильдии, чтобы продолжить пожинать этот урожай.
Прежде чем Ши Фэн закончил свои размышления, передовая карета, в которой он ехал, уже прибыла в Библиотеку.
Вход в Библиотеку был таким же, как обычно, с группой игроков, толпящихся вокруг дверей, надеясь получить благосклонность знатного NPC и получить доступ в Библиотеку.
Под пристальным взглядом всех присутствующих Ши Фэн беспрепятственно вошел в Библиотеку. Когда охранники NPC, стоявшие у входа, увидели Ши Фэна, они отнеслись к нему с уважением, шокировав многих праздношатающихся игроков.
Войдя в Библиотеку, Ши Фэн, как всегда, направился в Зал Звёзд и Луны на верхнем этаже здания.
Когда два Красных Паладина двухсотого уровня третьего порядка, охранявшие двери Зала Звёзд и Луны, увидели приближающегося Ши Фэна, они остановили его.
"С каких это пор это место охраняют NPC третьего порядка?" – удивился Ши Фэн.
NPC четвёртого порядка уже являлись в Городе Белой Реки правителями. Некоторые небольшие города имели в качестве последней линии обороны только NPC третьего порядка. Тем не менее сейчас, два таких NPC охраняли Зал Звёзд и Луны. Это было удивительно. Обычно только дворец в Городе Звёзд и Луны заслуживал такого обращения.
– Без разрешения посторонним вход воспрещён! – сказали Красные Палладины двухсотого уровня, преграждая путь Ши Фэну своими копьями.
Однако внезапно из зала донёсся ясный, четкий голос:
– Впустите его.
Когда два Красных Паладина двухсотого уровня услышали это, они немедленно подняли свои копья и открыли двери, позволяя Ши Фэну войти.
По сравнению с предыдущим визитом Ши Фэна, Зал Звёзд и Луны заполнила новая, большая коллекция древних книг. Некоторые из этих книг даже излучали ману, которая могла соперничать с магическими свитками четвёртого порядка.
Магические свитки четвёртого порядка в Божественном Домене были почти так же редки, как и легендарные предметы.
Магические свитки четвёртого порядка сохранились ещё с древних времен. Ши Фэн ещё не слышал ни о ком, кто мог бы создать магические свитки четвёртого порядка.
Если книга могла излучать столько маны, что могла соперничать с магическим свитком четвёртого порядка, то можно было бы легко сказать, что эта книга была экстраординарной.
Тем временем Шарлин тоже заметно изменилась.
Хотя её уровень, статистика и одежда не претерпели никаких изменений, давление, которое она испускала, сильно отличалось от прошлого. У неё не было привычной, гнетущей ауры титана. Вместо этого женщина вызывала ощущение всеохватывающего неба. Её присутствие чувствовалось в любом уголке комнаты.
Прежде чем Ши Фэн приблизился к Шарлин, он почувствовал, что его разум прояснился гораздо больше, чем когда-либо прежде. Он также заметил, что бесконечные потоки маны в комнате двигались в сторону Шарлин. Как будто девушка была сердцем Божественного Домена.
"Это... как такое вообще возможно!" – Ши Фэн был шокирован, когда подошёл Шарлин.
Ши Фэн обнаружил нечто такое, что потрясло его до глубины души.
Достигнув области пустоты, он ощущал своё окружение так же ясно, как ладонь. Он мог чувствовать всё, что находилось в пределах фиксированного радиуса от него самого, с поразительной точностью. Раньше, когда Шарлин всё ещё была вне его досягаемости, он не слишком задумывался о том, что не замечал её энергии. И всё же, несмотря на то, что он стоял так близко к женщине, юноша совсем не чувствовал её.
До этого он определённо ощущал энергию двух Палладинов третьего порядка. Это было за пределами здравого смысла.
– Случилось что-то, что заставило тебя так срочно меня искать? – спросила Шарлин, которая увлечённо читая книгу. Её красивые глаза обратились к Ши Фэну.
– Леди Шарлин, я собрал бессмертные души, о которых Вы просили, – Ши Фэн показал Печать Духа, отпечатанную на тыльной стороне его правой руки. Бессмертные души заполнили печать до краёв.
– Вот как? Хорошая работа. С таким количеством бессмертных душ я смогу быстро восстановить Бессмертную Корону, – Шарлин кивнула и постучала пальцем в воздухе. Внезапно золотые божественные руны начали кружить вокруг правой руки Ши Фэна. Бесчисленные золотые нити потекли из Печати Духа, собираясь в шар, прежде чем полететь в руку Шарлин. – Раз уж ты закончил свои поиски, я тоже выполню своё обещание. Вот, это для тебя.
Шарлин махнула рукой. В следующее мгновение в её руке появился лист пергамента из овечьей кожи. Затем пергамент полетел к Ши Фэну.
Пергамент из овечьей кожи выглядел совершенно обыкновенно. Однако слова на нём могли соблазнить любую гильдию в Божественном Домене.
Ордер строительства города Королевства Звёзд и Луны!
Пока это было в пределах юрисдикции Королевства Звёзд и Луны, с этим Ордером строительства города, каждый мог построить свой собственный город.
Для гильдии даже легендарный предмет не стоил столько, сколько этот единственный кусок пергамента.
Собственные города отличались от других городов. Места расположения захваченных городов были зафиксированы, но место построения собственного города можно было выбирать. Можно даже построить город посреди территории монстров.
Максимальное население захваченного городка обычно составляло от тридцати до пятидесяти тысяч человек. С другой стороны, даже самый маленький собственный город мог вместить двести тысяч игроков.
Вот почему, получив свои собственные поселения, гильдии сосредоточивали все свои усилия на их развитии в надежде как можно скорее превратить их в полноценный город.
Кроме того, поскольку полноценный город требовал достаточно большого участка земли, в таком городе можно было построить Башню Маны. С Башней Маны любой игрок, проживающий в городе, будет наслаждаться повышенной скоростью восстановления выносливости и концентрации. Они могли бы даже накопить двойной бафф опыта. Хотя уровень накопления был не столь щедрым, как у резиденции гильдии, всё же можно было накопить десятипроцентное увеличение баффа после сорока восьми часов отдыха.
Как только игроки достигали более высоких уровней, необходимый опыт для повышения уровня значительно увеличивался. В настоящее время обычным игрокам тридцатого уровня требуется примерно три-четыре дня, чтобы достичь следующего уровня. Следовательно, даже десятипроцентное увеличение баффа двойного опыта значительно сократит время, необходимое игрокам для фарма.
Помимо повышения выносливости и скорости восстановления концентрации, отели также предлагали эффект резиденции гильдии, позволяющий игрокам накапливать двадцатипроцентное увеличение двойного баффа опыта после сорока восьми часов отдыха.
Между тем, гильдия, контролирующая город, также получит некоторые преимущества. Когда члены гильдии отдыхали в резиденции гильдии, они накапливали тридцатипроцентное увеличение баффа двойного опыта через сорок восемь часов.
В дополнение к получению преимуществ двойного опыта, город, созданный игроком, также получит специализированный продукт.
Помимо того, что можно построить Башню маны, можно также построить Аукционный Дом на Чёрном Рынке в городе. Этот Аукционный Дом будет функционировать так же, как Аукционный Дом в Городе Чёрного Крыла. Он будет предлагать большой запас продуктов один раз в три дня. Иногда для торгов были доступны даже эпические предметы.
Из-за этих преимуществ многие гильдии в Божественном Домене отчаянно хотели основать свои собственные города, независимо от цены.
Захваченное игроком поселение могло просто сделать путешествие игроков более удобным. Однако собственный город также облегчал игрокам и повышение уровня.
Размер резиденции гильдии и количество членов, которых она могла разместить, были ограничены. Не каждый член гильдии мог наслаждаться двойным баффом опыта. Однако совсем другое дело, если гильдия владеет городом. С городом каждый член гильдии мог наслаждаться двойным баффом опыта.
Город был также отличным источником дохода для гильдии.
Поскольку у города игроков были различные преимущества, которых не было у города NPC, многие игроки хотели получить доступ к городу игроков. Если гильдия не предлагала частное жильё в пределах города, все игроки должны были платить плату за вход.
Плата за вход являлась важным источником дохода для города игрока. По сравнению с этим гильдия зарабатывала бы только гроши от открытия магазина. Магазин никогда не мог конкурировать с городом в отношении прибыли.
Когда Ши Фэн посмотрел вниз на Ордер строительства города в своих руках, он чуть не пустил слюни. Несмотря на то, что в своей прошлой жизни он являлся главой второклассной гильдии, которая владела десятью городами-государствами, теперь, когда он знал, что у него будет свой личный, он изо всех сил старался сохранять спокойствие.
Его собственный город!
В прошлом нечто подобное могло происходить только в его снах!
Но теперь молодой человек держал эту мечту в своих руках.
В то время как все остальные гильдии соревновались за золотые земли в городах NPC, никто и понятия не имел, что Ши Фэн больше не будет соревноваться на той же самой сцене. Потому что с этого момента Ши Фэн начнёт соревнование за территории королевства.
"Спокойно! Мне нужно сохранять спокойствие! Это только начало!" – постоянно советовал себе Ши Фэн.
В Божественном Домене, как золотые и обычные земли в городах NPC, в каждом королевстве и империи имелись бедные и богатые на ресурсы территории. Чем скорее человек построит свой собственный город, тем скорее он сможет занять эти богатые ресурсами территории.
Что считалось богатой ресурсами территорией?
Во-первых, расположение в легкодоступном месте. По мере того, как игроки достигали более высоких уровней, им приходилось отправляться дальше от городов NPC. Если бы город был близок к этим картам высокого уровня, это сэкономило бы игрокам много времени в пути. Это была та же концепция, как и при захвате некоторых поселений.
Однако большинство поселений всё ещё находились довольно далеко от действительно превосходных районов прокачки.
Между тем, город, который был близок к нескольким картам высокого уровня, привлёк бы большое количество игроков.
Во-вторых, это была область, которая была близка к потребляемым ресурсам. Это обеспечило бы удобство для игроков, которые нуждались в разнообразных материалах. В конце концов, редкие травы и руды требовались игрокам, независимо от уровня.
В-третьих, территория должна быть близка к региональным подземельям высокого уровня. Большинство региональных подземелий были особенно далеки от городов и поселений NPC. Кроме того, у региональных подземелий были свои собственные специальные продукты, такие как Магические кристаллы Каменных Гор. Даже после достижения двухсотого уровня Магические кристаллы все еще были обязательными предметами.
"Где я должен построить этот город?" – Ши Фэн встревожился, глядя на Ордер строительства города.
Город Звёзд и Луны, верхний этаж ресторана "Звёзды и Луна".
Обычно мало кто был готов здесь обедать. Тем не менее более десятка игроков в настоящее время занимали большой, роскошный зал. Если бы Нежный Снег была там, она была бы шокирована, так как каждый из этих игроков являлся старейшиной из Звёздного Альянса. Даже Галактика Прошлого должен был вести себя уважительно перед этими людьми.
Однако сейчас все старейшины опустили головы, наблюдая за женщиной десятого уровня, сидящей на скамейке, и от них исходили страх и уважение.
– Что ты только что сказал? Галактика Прошлого не смог войти в игру? – тихо спросила Образцовая Ива, нахмурившись. – Что, чёрт возьми, происходит?
Старейшина Звёздного Альянса чувствовал себя беспомощным перед расспросами Образцовой Ивы.
После окончания войны гильдий высшие эшелоны гильдии должны были начать работу по стабилизации гильдии. Однако по какой-то причине большинство высших эшелонов гильдии, участвовавших в войне, не могли войти в Божественный Домен.
Основываясь на уведомлении Центральной Системы Бога, эти люди были заблокированы примерно на два или три дня. Некоторым даже запретили участвовать в игре на срок до четырёх дней.
Четыре дня!
Этого времени было достаточно для основных игроков в Королевстве Звёзд и Луны, чтобы подняться хотя бы на один уровень.
Хотя они, старейшины гильдии, пытались стабилизировать падение морального духа, которое потрясло гильдию, с исчезновением большинства высших эшелонов, многие члены начали сомневаться в гильдии. Многие начали задаваться вопросом, не переметнулись ли эксперты Альянса в какую-нибудь другую гильдию.
Если эксперты гильдии ушли, то какой смысл оставаться в гильдии?
Всего через несколько часов после окончания войны гильдий более десяти тысяч членов покинули их ряды. Если это будет продолжаться, никто не знал, выживет ли Звёздный Альянс.
Однако это был не самый трагичный вопрос.
Поражение Звёздного Альянса привело Образцовую Иву в ярость.
Высокая и могущественная первоклассная гильдия вроде Звёздного Альянса фактически проиграла гильдии выскочке на своей родной земле! Это заставило Образцовую Иву усомниться в силе Звёздного Альянса.
Если Образцовая Ива вдруг решит отказаться от их финансирования, это нанесёт смертельный удар по Звёздному Альянсу.
– Если никто из вас не знает, почему они не могут войти в игру, вашей гильдии и правда лучше развалиться, – холодно заявила Образцовая Ива, насмехаясь над старейшинами Альянса перед собой. – Поскольку ваша гильдия не более чем провал, то вы можете забыть о любых последующих инвестициях! Я не собираюсь тратить деньги на бездельников из гильдии! Проваливайте отсюда!
Когда старейшины услышали эти слова, их лица побледнели до болезненной белизны, и каждый из них умолял Образцовую Иву о пощаде. К несчастью, Образцовая Ива выгнала их всех из помещения.
Образцовая Ива отказывалась мириться с поражением.
Она изначально инвестировала в Звёздный Альянс, чтобы разобраться с Нулевым Крылом, показав Ши Фэну гнев корпорации Исходный Код. А затем она сама разграбит Магические кристаллы Каменных Гор. Однако, в итоге, она не только не смогла проучить Ши Фэна, но и его слава тоже выросла.
– Цветок Семи Грехов – это тоже мусор. Они были так уверены в себе. Но разве в итоге они не потерпели поражение? К счастью, я пообещала им только одну треть Магических кристаллов Каменных Гор и не должна была много платить, – пробормотала Образцовая Ива, просматривая официальные форумы Королевства Звёзд и Луны. Её настроение испортилось, когда женщина увидела множество тем, связанных с Чёрным Пламенем. – В конце концов, похоже, мне придётся использовать свою собственную силу, чтобы решить этот вопрос.
* * *
Тем временем в реальном мире высшие эшелоны Звёздного Альянса собрались на секретное совещание.
Хотя они не могли связаться друг с другом в Божественном Домене, Звёздный Альянс был крупной компанией в реальном мире. Компания часто проводила видеоконференции между своими высшими эшелонами. Даже без Божественного Домена это последнее поражение никак не повлияло бы на компанию. Только вот руководить членами гильдии в Божественном Домене было намного сложнее.
– Лидер гильдии, мы понесли огромные потери. Судя по первоначальной статистике, мы потеряли более пятидесяти тысяч предметов. Нам понадобится довольно много времени, чтобы прийти в себя. Однако самая трагическая потеря – время. Никто из нас не может войти в Божественный Домен в течение некоторого времени. Будет непросто догнать Уроборос, – кисло сообщил Красное Перо.
Он и представить себе не мог, что они действительно так трагически проиграют эту войну.
Не только эксперты гильдии пострадали, но и элитная армия гильдии также была почти уничтожена. Менее десяти процентов элитной армии сумели спасти свои жизни.
Потеря опыта, снаряжения и послевоенная компенсация были огромными проблемами, с которыми они должны были справиться.
Скорее всего, к тому времени, когда они займутся этими вопросами, Звёздному Альянсу придёт конец.
– Пурпурный Глаз, а как обстоят дела со старейшинами гильдии? – Галактика Прошлого заскрежетал зубами, услышав доклад Красного Пера. Никогда ещё Звёздный Альянс так трагически не проигрывал. Однако сначала им нужно было разобраться со своим нынешним затруднительным положением.
– Судя по последнему сообщению, Образцовая Ива прогнала старейшин; они все в плохом настроении. Образцовая Ива, вероятно, отозвала своё финансирование, – сказала Пурпурный Глаз, качая головой.
– Как и следовало ожидать от деловой женщины, она отказалась от гильдии, как только сочла её бесполезной, – Галактике Прошлого не смог удержаться от смеха, реагируя так, как будто ему было наплевать на этот результат.
– Глава гильдии, что нам теперь делать? – видя, что Галактика Прошлого смеётся даже в этой ситуации, разочарование Красного Пера росло.
Без финансирования Образцовой Ивы гильдии пришлось бы потратить значительно больше времени на восстановление. Они могут никогда по-настоящему не оправиться от этого удара, и гильдия может потерять свой статус первоклассной гильдии.
– Что сделано, то сделано. Эти старейшины обычно не проявляют ко мне особого уважения. Это они поддержали решение о сотрудничестве с корпорацией Исходный Код. Теперь, когда корпорация Исходный Код отозвала своё финансирование, настало время этим старейшинам покинуть Звёздный Альянс, – усмехнулся Галактика Прошлого.
Когда Образцовая Ива впервые обратилась к ним, он решительно воспротивился идее сотрудничества с корпорацией Исходный Код; он не верил, что Чёрное Пламя был настолько глуп, как думали в корпорации Исходный Код.
Однако, поскольку старейшины гильдии так решительно поддерживали это решение, его сопротивление было бесполезным.
Теперь, когда Альянс проиграл войну гильдий, всю вину можно было свалить на этих старейшин. Он также мог использовать Совет Директоров, чтобы изгнать их из Звёздного Альянса. Таким образом, Галактика Прошлого станет истинным правителем гильдии, а не только номинально. В будущем ему будет гораздо легче действовать.
* * *
Божественный Домен. Город Белой Реки.
После того как Ши Фэн попрощался с Шарлин, он сел в карету и поехал в Ратушу Города Белой Реки.
Ши Фэн был слишком хорошо знаком с Королевством Звёзд и Луны.
Он знал множество мест, которые удовлетворяли двум или даже всем трем условиям богатой ресурсами территории. Однако игроки ещё не могли добраться до этих локаций.
Если бы он построил город в очень высокоуровневой локации, город не был бы и близко так привлекателен для игроков.
Хотя строительство города на карте сотого уровня может стать для игроков в будущем заманчивым, для нынешних игроков этот город будет бесполезен.
Без большого количества игроков развитие города было бы медленным.
Строительство города также не было мелкой проблемой. Потребность в рабочей силе и ресурсах не могла сравниться с потребностями обычного поселения, и было бы жестокой тратой времени, если бы он вложил большое количество ресурсов в то, что не принесло бы никакой немедленной прибыли.
Более того, целью Ши Фэна при строительстве города было заработать деньги. Он не мог тратить большие суммы денег на бесполезный город.
"Похоже, что Холм Ведьмы – это мой единственный выбор", – обдумав свои варианты, Ши Фэн решил, что Холм Ведьмы сейчас самое выгодное место.
Пока Ши Фэн был погружён в свои мысли, перед Ратушей появилась передовая конная карета.
В тот момент, когда Ши Фэн вышел из передовой кареты, он привлёк к себе много внимания, как кто-то за рулём роскошного автомобиля в реальном городе.
– Вау! Этот парень богат!
– Похоже, это кто-то из Нулевого Крыла. Неудивительно, что он так богат!
– То, что я слышал, правда? Ну то, что Нулевое Крыло получает много продвинутых квестов каждый день. Даже у обычных членов гильдии есть шанс урвать себе такой. С другой стороны, наша гильдия получает только несколько продвинутых квестов в день, и высшие эшелоны гильдии имеют на них приоритет, оставляя очень мало для кого-либо еще. Даже членам элиты трудно его получить. Хотя я и являюсь элитным членом гильдии, до сих пор я принял только два продвинутых квеста гильдии. Это были хорошие времена. В те дни я зарабатывал больше дюжины серебряных монет в день!
– Это правда. Один из друзей моего друга является элитным членом Нулевого Крыла, и он говорит, что элитные члены Нулевого Крыла могут принимать продвинутый квест гильдии раз в два-три дня, в то время как обычные члены могут забрать его раз в пять-шесть дней.
…
Когда эти игроки говорили о Нулевом Крыле, в их голосах звучала зависть.
Поездка в обычном экипаже стоила одно серебро, а в продвинутом – три серебра. Для них даже поездка в обычном экипаже была роскошью.
Они скорее побегут к месту назначения, чем потратят столько денег.
Ши Фэн при виде этого зрелища мог только покачать головой. Он никогда не думал, что ему будут завидовать, когда он ездит в экипаже.
В то время как большинство игроков в Божественном Домене всё ещё стремились заработать одну серебряную монету, даже золотая монета была теперь мало полезна Ши Фэну. Он больше беспокоился о времени, чем о том, чтобы потратить несколько серебряных монет.
В этот момент громадная городская Ратуша наполнилась шумом.
Что касается репутации и монет, то различные крупные гильдии после столь долгой игры в Божественный Домен уже накопили определенный запас. Естественно, все больше людей будут пытаться купить земли города.
Однако большинство покупало обычные земли, так как золотые земли и земли в центральном районе были не так легко доступны по цене.
– Здравствуйте, сэр. Чем я могу быть Вам сегодня полезна? – спросила красивая сотрудница, подойдя к Ши Фэну.
– Я хочу построить город, – сказал Ши Фэн.
– Пожалуйста, следуйте за мной, – улыбнулась администраторша NPC, ведя Ши Фэна в VIP-приемную.
Независимо от того, было ли это создание поселения или города, игроки должны были начать соответствующие процедуры в городе NPC.
– Могу я узнать, есть ли у Вас Ордер строительства города? – вежливо спросила администраторша NPC.
Ши Фэн достал Ордер строительства города Королевства Звёзд и Луны, который дала ему Шарлин. Пергамент из овечьей кожи стоил больше миллиона золотых.
– Очень хорошо, сэр. Могу я узнать, где Вы хотите основать свой город, чтобы я могла назначить для вас цену? – спросила администратор NPC, вынимая магический свиток и разворачивая его на столе.
На этом волшебном свитке была изображена карта Королевства Звёзд и Луны. По сравнению с системной картой игроков, эта карта была гораздо более подробной.
– Холм Ведьмы, – сказал Ши Фэн, постукивая пальцем по точке в юго-западном углу. Тут же на свитке появилась карта Холма Ведьмы.
Холм Ведьмы являлся картой от пятидесятого до семидесятого уровней. Ходили слухи, что там живет Великая Ведьма, и потому холм назывался Холмом Ведьмы. Название холма оставалось неизменным даже после сотен лет существования Королевства Звёзд и Луны.
Холм Ведьмы можно было бы считать обычной картой для прокачки. Она не была особенно богата ресурсами.
Тем не менее различные гильдии в прошлой жизни Ши Фэна отчаянно искали Холм Ведьмы.
Они делали это по двум причинам.
Во-первых, это была доступность места. Холм Ведьмы граничил с двумя богатыми ресурсами картами: Теневой Лес, карта от восьмидесятого до сотого уровней, и Руины Агона, карта от шестидесятого до семьдесят пятого уровней.
Из этих двух локаций одна производила редкие травы, в то время как другая располагала региональным подземельем режима Ада.
Секрет Холма Ведьмы был второй причиной.
Этот секрет Холма Ведьмы был открыт только после того, как основные игроки достигли сотого уровня. В то время различные гильдии внезапно бросились строить свои города на этой карте. Десятки гильдий сражались за Холм Ведьмы. Естественно, сюда входила и гильдия Тень, возглавляемая Ши Фэном.
В итоге могущественный Звёздный Альянс и Уроборос захватили Холм Ведьмы. У других гильдий не было никаких шансов против них.
Ходили слухи, что Холм Ведьмы был домом для Великой Ведьмы, и она существовала уже сотни лет.
На самом деле, этот слух был абсолютно правдив, так как даже сейчас эта ведьма всё ещё жила в Холме Ведьмы.
Эта ведьма также являлась одним из легендарных персонажей Божественного Домена, Ревнивой Ведьмой.
В прошлом зрение Ши Фэна было ограничено. Он думал, что Ревнивая Ведьма – это всего лишь титан пятого порядка. Теперь, когда он тщательно обдумал это, он был уверен, что Ревнивая Ведьма была не просто титаном пятого порядка, а полубогом. Иначе как бы она могла прожить так долго?
Ревнивая Ведьма – не кто иная, как страж Врат Иного Мира.
Врата Иного Мира вели на другой континент, находящийся за пределами Божественного Домена. Иной Мир был похож на Вершину Мира, которую недавно посетил Ши Фэн.
Там игроки могли не только значительно быстрее повышать свой уровень, но и гораздо легче получать снаряжение.
Было только одно условие, чтобы пересечь Врата Иного Мира игроки должны были достичь второго порядка.
В Божественном Домене игрокам было очень трудно найти снаряжение хорошего качества выше пятидесятого уровня. Однако в Ином Мире фармить такое снаряжение было гораздо проще. Поэтому, когда были открыты Врата Иного Мира, различные крупные гильдии отчаянно сражались, чтобы занять Холм Ведьмы. В конце концов, чтобы получить хорошее снаряжение, бесчисленное множество игроков будут фармить и повышать уровень в Ином Мире. Поэтому Холм Ведьмы бурлил активностью игроков.
Даже по прошествии десяти лет в Холме Ведьмы все еще собиралась целая толпа игроков.
Однако в настоящее время эту тайну ещё никто не раскрыл. Следовательно, Ши Фэн должен был ковать, пока железо горячо.
Кроме того, члены Нулевого Крыла приближались к пятидесятому уровню. Близость Холма Ведьмы к региональному подземелью адского режима также была достаточно хорошей причиной, чтобы основать там город.
– Здравствуйте, сэр. Мы рассчитали цену для выбранного вами региона, – в это время подошла красивая женщина-NPC и вручила Ши Фэну список. – По нашей предварительной оценке, строительство города обойдётся в девяносто тысяч тысяч золотых. Если город подвергнется нападению, мы возьмем с вас дополнительную плату в зависимости от количества и ранга убитых монстров. Кроме того, существует также регистрационный взнос в размере тридцати тысяч золотых монет. Исходя из текущего уровня города, вам также придётся ежемесячно платить за управление тридцать тысяч золотых монет. Могу я узнать, сколько охранников Вы хотите там разместить?
Хотя Ши Фэн подготовился и пришёл сюда только для того, чтобы спросить о цене…
Его сердце пропустило удар, когда он услышал цену.
Цена создания города была более чем в десять раз выше, чем создание поселения, такого как Город Каменного Леса. Кроме того, после основания города он также должен был платить ежемесячный налог за управление в размере тридцати тысяч золотых монет. Это было равносильно выплате тысячи золотых каждый день.
Сколько же гильдий в Божественном Домене могли бы зарабатывать тысячу золотых в день?
Даже если бы Ши Фэн не потратил большую часть своих средств на Ледяные гранаты и Импульсную пушку маны, он не мог позволить себе даже малую часть этой цены.
– Сэр, Вы хотите построить город прямо сейчас? – с улыбкой спросила администратор NPC.
– Нет, я должен подумать об этом, – Ши Фэн закатил глаза, глядя на эту администраторшу NPC.
Только первоначальный взнос составлял сто двадцать тысяч золотых. Существовали также дополнительные сборы, если город подвергался нападению во время строительства. У Ши Фэна был опыт строительства города. Даже если он отправит всю гильдию, чтобы отражать атаки монстров, защита города будет стоить десятки тысяч золотых.
– Хорошо. Однако я должна напомнить вам, что у вас есть только один месяц, чтобы воспользоваться этим Ордером строительства города. Если он не будет использован в течение месяца, этот Ордер строительства города будет аннулирован, – произнесла администратор NPC, прежде чем покинуть приёмную.
Ши Фэн не смог сдержать горькой улыбки, услышав слова администратора NPC.
"Конечно же построить город не так просто", – Ши Фэну показалось странным, что Шарлин так добросердечно дала ему Ордер строительство города в обмен всего лишь на десять тысяч бессмертных душ. Эта награда была слишком экстравагантной для эпического квеста. Естественно есть ещё одно скрытое испытание.
Божественный Домен в настоящее время всё ещё находился на ранней стадии своего развития.
Даже первоклассной гильдии пришлось бы потратить относительно много времени только на то, чтобы собрать несколько тысяч золотых. В конце концов, чтобы гильдия развивалась, расширялась и совершенствовалась, ей пришлось бы тратить непомерную сумму денег. Обычно, иметь даже тысячу золотых наличными, считалось роскошью для первоклассной гильдии.
Только Нулевое Крыло, которое имело торговую фирму "При Свечах", Город Каменного Леса и большое количество заданий гильдии, имело ежедневный доход в несколько тысяч золотых. Однако, после расширения гильдии, они имели более широкий спектр расходов. После вычета операционных расходов и заработной платы Нулевое Крыло получало чистую прибыль примерно в тысячу золотых в день. Через месяц гильдия заработает около тридцати тысяч золотых.
Другие гильдии могли только мечтать о таком богатстве.
Однако Ши Фэн понимал, что на самом деле он всё ещё был нищим.
Это была лишь малая толика того, что ему требовалось, чтобы основать свой город.
Только базовая плата за строительство составляла сто двадцать тысяч золотых. После того, как он включит стоимость противостояния атакам монстров, ему будет практически невозможно заработать столько, сколько нужно для строительства города. Он также должен был подумать о необходимых строительных работах, которые понадобятся ему после завершения строительства самого города.
Ши Фэн вспомнил, как Тень построила Башню Маны в своём первом городе.
Необходимое сырьё для Башни Маны стоило около десяти тысяч золотых. Гильдия также наняла кучу NPC, чтобы разобраться со строительством. В целом Башня Маны обошлась Тени в тридцать пять тысяч золотых.
С другой стороны, Чёрный Рынок был несколько дешевле. Тем не менее его строительство всё ещё стоило более двадцати тысяч золотых.
Если сложить все затраты вместе, то они обнаружат, что первоначальная плата за строительство была только первым шагом к строительству города.
Тем не менее большая гильдия охотно пожертвовала бы всем, что у неё было, ища спонсоров и продавая небольшие доли акций гильдии, чтобы построить функционирующий город. Ведь после того, как город будет построен, он станет магнитом для денег.
В прошлом, чтобы построить свой первый город, Тень искала более дюжины спонсоров. Именно тогда Тень разделила свои акции между многими финансовыми группами и корпорациями.
Если Нулевое Крыло не хочет полагаться на внешние силы, чтобы построить город гильдии, то ему нужно заработать гораздо больше денег.
Когда Ши Фэн подумал о необходимости умножить свой текущий доход в несколько раз, он почувствовал в голове пульсирующую боль.
Когда Тень построила свой первый город, тогда людей, играющих в Божественном Домене было гораздо больше, и зарабатывать деньги было намного легче. В настоящее время большинство игроков в Божественном Домене ещё не достигли тридцатого уровня. Таким образом, задача заработать более ста тысяч золотых была значительно сложнее, чем раньше.
Более того, ежедневный доход торговой фирмы "При Свечах" был почти на максимуме. Было бы очень трудно его увеличить.
Что же касается Города Каменного Леса, то его доходы в основном поступали в виде Магических кристаллов. Кроме того, в короткие сроки так же было невозможно увеличить доходы городка. Что же касается доходов от гильдейских квестов, то они даже не могли начать конкурировать с доходами торговой фирмы "При Свечах" и Города Каменного Леса.
"Похоже, мне придётся искать новый источник", – Ши Фэн начал обдумывать этот вопрос. В настоящее время наиболее прибыльная торговля связана с продажей оружия и снаряжения высшего уровня. Расходные материалы были следующими наиболее прибыльными товарами. У Нулевого Крыла даже не было достаточного количества высшего оружия и снаряжения, чтобы вооружить всех своих членов, так как же оно могло позволить себе расстаться с этими предметами?
Как только головная боль Ши Фэна по поводу поиска нового источника дохода возросла, с ним связалась Водяная Роза.
– Глава гильдии, я приготовила для вас послевоенный отчёт! На этот раз мы озолотились! – взволнованно сказала Водяная Роза. – После вычета компенсации и вознаграждения для членов нашей гильдии, мы получили восемнадцать тысяч четыреста шестьдесят пять единиц снаряжения таинственного железа двадцать пятого уровня, три тысячи сто восемьдесят семь единиц мифрилового снаряжения двадцать пятого уровня, пятьсот сорок девять единиц снаряжения чистого золота двадцать пятого уровня, восемьдесят четыре единицы снаряжения темного золота двадцать пятого уровня, тысячу четыреста двадцать семь единиц снаряжения таинственного железа тридцатого уровня, двести сорок одну единицу мифрилового снаряжения тридцатого уровня, пятьдесят три единицы снаряжения чистого золота тртдцатого уровня и четыре единицы снаряжения тёмного золота тртдцатого уровня.
После большой войны всегда оставались трофеи. Однако Ши Фэн никогда не думал, что они будут наслаждаться таким богатым урожаем.
Всё это было чистой прибылью.
С этим снаряжением, обогащающим склад гильдии, они могли бы значительно увеличить силу Нулевого Крыла.
Если бы они покупали всё это снаряжение, им пришлось бы потратить более пятидесяти тысяч золотых.
– С этим снаряжением и снаряжением, которое мы уже имели на складе гильдии, у нас не будет никаких проблем с расширением гильдии ещё на тридцать или пятьдесят тысяч членов, – раньше Водяная Роза страдала от головной боли из-за проблемы снаряжения после расширения гильдии.
Нулевое Крыло уже стало большой гильдией, признанной всеми игроками в Королевстве Звёзд и Луны. Его слава превзошла даже Звездный Альянс и Уроборос. В результате каждый день все больше игроков пытались вступить в гильдию. Следовательно, это было идеальное время для расширения.
Однако они будут страдать, если на складе гильдии не будет достаточно снаряжения для новых рекрутов.
Первоначально Водяная Роза рассматривала возможность ограничения числа новых членов, которых они набирали, до десяти тысяч человек. Однако теперь, когда они получили так много нового снаряжения, они могли принять ещё от тридцати до сорока тысяч игроков.
– Однако большая часть прочности снаряжения почти исчерпана. Плата за ремонт обойдётся нам очень дорого. Я подумываю о том, чтобы взять часть средств гильдии на ремонт снаряжения, – предложила Водяная Роза.
Если бы это была всего лишь небольшая сумма денег, Водяная Роза могла бы принять решение сама. Однако слишком много снаряжения нуждалось в ремонте. Поэтому ей нужно было разрешение Ши Фэна, прежде чем она двинется вперед.
Услышав это, Ши Фэн почувствовал, как его головная боль снова расцвела.
– Их осталось совсем немного. Продай часть снаряжения более низкого качества и используй деньги на ремонт остального, – сказал Ши Фэн после некоторого раздумья.
– Поняла, – затем Водяная Роза отключила связь.
После разговора с Водяная Роза Ши Фэн внезапно вспомнил о кузнечном чертеже в своей сумке.
Укрепляющее устройство!
Этот предмет был способен усиливать экипировку игрока, снижая расход прочности.
Это было обязательным условием для нынешних игроков.
На более низких уровнях большинство игроков в Божественном Домене не слишком задумывались об износе своего снаряжения. Однако по мере того, как игроки достигали более высоких уровней, они сталкивались с гораздо более мощными монстрами. Естественно, нагрузка на их снаряжение росла по мере того, как они начинали получать все больше повреждений. Только плата за ремонт требовала бы большую часть заработка игрока.
Продажа Укрепляющих устройств была бы отличным источником дохода. Ши Фэн не мог сдержать улыбки. Ранее он уже подумывал о продаже Магических устройств. Однако Магические устройства были слишком драгоценны и дороги. Только высшие эшелоны различных гильдий могли позволить себе покупать и использовать их. Более того, не было достаточного количества Магических устройств, чтобы экипировать даже членов Нулевого Крыла. К счастью, с Укрепляющими устройствами была совсем другая история.
Ши Фэн немедленно покинул здание Ратуши и поспешил к торговой фирме "При Свечах".
– А? Разве это не тот сломанный меч, который сбросил Галактика Прошлого, когда умер? – пока Ши Фэн рылся в своей сумке в поисках кузнечного чертежа Укрепляющего устройства, он обнаружил необычайно привлекательный сломанный меч.
Одной только ауры сломанного меча было достаточно, чтобы сердце Ши Фэна пропустило удар, несмотря на то, что он просто без дела валялся в сумке.
Внутри сумки Ши Фэна, помимо Библии Тьмы, сломанный меч был следующим самым мощным предметом.
Даже эпическое оружие Окаменевший шип не могло соперничать с присутствием сломанного меча.
– Что же это за оружие? – Ши Фэн осторожно извлёк сломанный меч из своей сумки и щёлкнул, чтобы проверить его статистику.
[Полуразрушенный сломанный меч]
Невозможно сказать, из какой эпохи возникло это древнее оружие, основываясь на его внешнем виде. Однако лезвие сломанного меча излучает пугающую магическую силу, и его острие все еще достаточно остро, чтобы разрезать само пространство. Хотя лезвие уже сломано, выгравированные на нём божественные руны всё ещё целы. Под взглядом гроссмейстера-кузнеца может быть раскрыто еще больше секретов.
– Какое мощное оружие! Но если я хочу узнать что-то ещё, мне нужно обратиться к гроссмейстеру-кузнецу, – интерес Ши Фэна к сломанному мечу рос.
Мастер-кузнец уже был величественной фигурой в Божественном Домене. Во всем Королевстве Звёзд и Луны их было очень мало.
Что же касается гроссмейстера-кузнеца, то к ним относились со страхом и уважением, независимо от того, откуда они были родом. Существовало бесчисленное множество титанов четвертого и пятого порядков, которые мечтали нанять гроссмейстера-кузнеца, чтобы тот изготовил оружие специально для них.
Кто бы в Божественном Домене отказался иметь оружие, которое было сделано специально для тебя?
Хотя мастера-кузнецы могли производить эпическое оружие, их успех был крайне низок. Тем не менее, многие мощные персонажи стекались к ним. Как бы там ни было, а специально подобранное эпическое оружие позволит им проявить больше собственной силы. Таким образом, мастера-кузнецы пользовались высоким положением в обществе.
Между тем, у гроссмейстера-кузнеца было гораздо больше шансов создать эпический предмет. У него даже был некоторый шанс произвести легендарный предмет. С точки зрения статуса, мастера-кузнецы вообще не могли конкурировать с ними.
– Я хочу узнать, что же такое этот сломанный меч на самом деле, – сказав это, Ши Фэн активировал Всеведущие глаза, чтобы оценить сломанный меч.
Через целых тридцать секунд Всеведущие глаза наконец закончили оценивать сломанный меч.
[Тысяча Трансформаций]
65-й из 108-ми несовершенных орудий Божественного Домена. Однако из-за сломанного лезвия меча он теперь не более чем металлолом. К счастью, божественные руны клинка остались почти нетронутыми. Меч можно переделать и починить, используя 100 Камней маны.
– Значит, это и есть то самое, несовершенное оружие Тысячи Трансформаций из слухов? – в прошлом Ши Фэн только слышал об этом коротком мече.
Во всём Божественном Домене было в общей сложности тридцать шесть знаменитых мечей и сто восемь несовершенных оружий. Знаменитые кузнецы и ремесленники создавали их, и все они являлись несравненным оружием.
Легендарные фигуры когда-то использовали тридцать шесть знаменитых мечей.
С другой стороны, несовершенное оружие было совсем другим. Хотя легендарные фигуры прошлого никогда не владели ни одним из этих оружий, они были чем-то далеко выходящим за рамки обычного эпического оружия.
В конце концов, несовершенное оружие было результатом неудачных попыток знаменитых кузнецов и мастеров-кузнецов выковать легендарное оружие.
Оружие, изготовленное из тех же материалов, что и легендарное оружие, естественно, не могло сравниться с обычным эпическим оружием.
Между тем, Тысяча Трансформаций был чрезвычайно известен игроком в предыдущей жизни Ши Фэна.
В прошлом Бог Ассасин шестого порядка владел Тысячью Трансформаций и забирал бесчисленные жизни экспертов с помощью меча. Среди этих экспертов даже высшие эксперты эпохи погибли от клинка. Именно по этой причине Ассасин стал одним из тех одиночек в Божественном Домене, которых другие боялись и уважали.
Между тем, имя этого Ассасина было Перо. Хотя его ник был обычным, никто не осмелился проявить к нему неуважение.
В прошлом несколько человек, у которых было слишком много свободного времени, составили список сольных игроков Божественного Домена, которых не следует провоцировать. Среди них первая десятка была известна как Десять Великих Солистов.
Одним из этих Десяти Великих Солистов была Бог Клирик Фиолетовое Облако.
Однако Фиолетовое Облако занимала лишь восьмое место в списке, тогда как Бог Ассасин Перо – третье.
Ши Фэн никогда не думал, что получит оружие Пера.
Хотя сто Камней маны – это крутая цена, владение несовершенным оружием будет стоящей сделкой. Ши Фэн внутренне улыбнулся.
Для большинства людей получение одного Камня маны было чрезвычайно трудным делом. Однако для Ши Фэна это вообще не было вызовом.
Ему нужно было только достаточно Магических кристаллов, чтобы синтезировать их.
Ши Фэн немедленно связался с Меланхоличной Улыбкой и Танцующим Пламенем. Он с Меланхоличной Улыбкой извлёк десять тысяч Магических кристаллов и приказал Танцующему Пламени ждать его в торговой фирме "При Свечах".
Через час прибыл Ши Фэн. И Танцующее Пламя, и Меланхоличная Улыбка терпеливо ждали его в специальной комнате для ковки.
– Лидер гильдии, вот те десять тысяч Магических кристаллов, которые вы просили, – сказала Меланхоличная Улыбка, указывая на Магические кристаллы, аккуратно сложенные на столе.
Если бы другие гильдии узнали, что Нулевое Крыло может легко уничтожить десять тысяч Магических кристаллов, они могли бы биться головой о стену в отчаянии.
Ши Фэн кивнул.
Десяти тысяч Магических кристаллов должно быть достаточно, чтобы синтезировать сто Камней маны. В пересчёте на монеты сто Камней маны стоили гораздо больше, чем эпическое оружие.
Однако любой желающий был бы готов обменять сто Камней маны на несовершенное оружие.
– Глава гильдии, зачем Вы меня позвали? – тихо спросила Танцующее Пламя. Хотя она была взволнована тем, что Ши Фэн позвал её, девушка не являлась кузнецом. Она умела только драться. Она ничем не могла помочь торговой фирме "При Свечах".
– Что ты думаешь об этом оружии? – Ши Фэн достал Окаменевший шип из своей сумки и протянул его Танцующему Пламени.
Получив оружие, Танцующее Пламя проверила его статистику и была ошеломлена.
– Эпическое оружие! – Танцующее Пламя не могла поверить своим глазам.
Мечи истинного огня были на высшем уровне, даже среди тёмно-зелёному оружия. Однако по сравнению с Окаменевшим шипом они ничем не отличались от мусора.
– Да. Это оружие для тебя. Я надеюсь, что ты будешь хорошо его использовать, – сказал Ши Фэн. Он не мог сдержать улыбки, наблюдая за возбуждением Танцующего Пламени. – Однако это только один из двух вариантов, которые я приготовил для тебя. Тебе придётся немного подождать второго.
– Ещё одно?! – Танцующее Пламя почти умирала от возбуждения после получения эпического оружия. Но теперь Ши Фэн собирался дать ей второе. Танцующее Пламя даже подумала, не ослышалась ли она.
Не только Танцующее Пламя, но и Меланхоличная Улыбка, стоявшая рядом с ней, была точно так же потрясена.
До сих пор, хотя она слышала о различных крупных гильдиях, накапливающих довольно большой запас снаряжения тёмного золота высшего уровня, она ещё ничего не слышала об эпическом оружии. Можно было только представить, насколько редким было эпическое оружие.
Тем не менее Ши Фэн мог так небрежно раздать два таких оружия. Более того, оба они предназначались для ассасина. Это было просто немыслимо.
– Улыбка, возьми этот чертёж и изучи его. Используй столько материалов со склада, сколько тебе нужно. Если их не хватает, пусть Водяная Роза попробует получить больше. Произведи столько, сколько сможешь, – затем Ши Фэн передал Меланхоличной Улыбке кузнечный чертёж Укрепляющего устройства.
Хотя выковать Укрепляющее устройство было особенно трудно, Меланхоличная Улыбка являлась средним кузнецом. Немного попрактиковавшись, она будет иметь относительно высокий процент успеха.
Конечно, у Ши Фэна не было времени самому ковать эти предметы.
Глаза Меланхоличной Улыбки засияли, когда она осмотрела чертёж.
Ничто так не интересовало кузнеца, как кузнечные чертежи. Особенно это касалось передовых кузнечных чертежей. По сравнению с эпическим оружием, кузнечный чертеж Укрепляющего устройства для Меланхоличной Улыбки был гораздо более привлекательным.
Более того, эффект Укрепляющего устройства был поразительным. Это значительно снизило бы расход прочности снаряжения. В отличие от продвинутых Точильных камней, спрос на этот предмет на рынке был бы огромным. Продвинутые Точильные камни уже насытили рынок, и многие гильдии могли производить изготавливать свои собственные.
С другой стороны, Укрепляющее устройство было бы уникальным для торговой фирмы "При Свечах". Это стало бы горячо продающимся предметом, независимо от того, где бы они ним не торговали.
После того, как Ши Фэн закончил давать женщинам наставления, Меланхоличная Улыбка поспешила обратно в свою собственную специальную комнату ковки, чтобы исследовать способ производства Укрепляющего устройства, оставив Танцующее Пламя и Ши Фэна.
В просторном помещении специальной комнаты ковки Ши Фэн осторожно вынул Философский камень и положил его на каменный стол. Затем он приступил к своему алхимическому синтезу.
– Надеюсь, десяти тысяч Магических кристаллов будет достаточно, – Ши Фэн всё ещё почувствовал лёгкий укол, когда увидел, что вероятность успеха синтеза составляет пятьдесят процентов.
Во время войны в Каменных Горах Импульсная пушка маны должна была потреблять тысячу Магических кристаллов за каждый выстрел.
Водяная Роза стреляла из пушки более тридцати раз.
Хотя её эффективность была великолепной, за время войны Нулевое Крыло истощило более половины своих запасов Магических кристаллов. Теперь у гильдии осталось всего пятнадцать тысяч Магических кристаллов, и он собирался использовать ещё десять тысяч. Даже для Нулевого Крыла эти расходы были значительными.
Пока Ши Фэн синтезировал Камни маны, Танцующее Пламя сидела в стороне от него и спокойно наблюдала.
"Когда же я действительно стану ценным приобретением для лидера гильдии?" – когда Танцующее Пламя вспомнила об опасности, с которой она столкнулась во время этой войны, её сердце наполнило разочарование.
Если бы не Ши Фэн, Цветок Семи Грехов уничтожил бы главную силу Нулевого Крыла.
Несмотря на то, что у неё было преимущество в атрибутах, девушка оказалась совершенно беспомощна против этого лидера группы Семи Грехов.
Хотя их гильдия победила, они все еще были далеки от того, чтобы соперничать с главными силами Божественного Домена.
* * *
Город Каменного Леса.
После войны между Звёздным Альянсом и Нулевым Крылом атмосфера Города Каменного Леса изменилась.
Первоначально различные крупные гильдии спокойно наблюдали за Городом Каменного Леса и ждали, когда Нулевое Крыло потерпит поражение. Как только Нулевое Крыло потеряет свой престиж, гильдия потеряет своих членов. После этого исхода, чтобы получить Город Каменного Леса, им просто нужно было объединиться против Нулевом Крыле. Однако их планы растворились в прах, когда Звёздный Альянс потерпел поражение.
Более того, они наконец-то увидели истинную силу Нулевого Крыла.
Звёздный Альянс понёс более пятидесяти тысяч потерь. У разных гильдий было одинаковое количество смертей. В общей сложности Звёздный Альянс и крупные гильдии, находившиеся с ним в союзе, потеряли более ста тысяч элитных игроков. В отличие от этого, Нулевое Крыло потеряло только четыре тысячи сто двадцать восемь членов, в то время как Уроборос потерял только около тридцати тысяч членов.
Судя по количеству погибших с обеих сторон, сила Нулевого Крыла была очевидна.
Несмотря на то, что оно отправило только армию из десяти тысяч элитных игроков, Нулевое Крыло победило врага в несколько раз больше численностью. Между тем, в Нулевом Крыле насчитывалось более двадцати тысяч элитных членов.
С такой силой, какая гильдия в Королевстве Звёзд и Луны осмелится бросить вызов Нулевому Крылу?
Судьба Звёздного Альянса послужила лучшим тому примером.
После того, как Звёздный Альянс потерпел поражение, несколько тысяч членов вышли из гильдии в течение часа. Более того, из-за исчезновения высших эшелонов, несмотря на попытки старейшин гильдии стабилизировать ситуацию, более тридцати тысяч игроков покинули Звёздный Альянс. Со временем это число будет только увеличиваться.
Сделав приблизительную оценку, крупные гильдии предположили, что Звёздный Альянс потерял по меньшей мере от двадцати до тридцати процентов своих членов только от этой единственной войны. Гильдии будет крайне трудно оправиться от такой огромной потери.
Хотя Нулевое Крыло и Уроборос потеряли почти половину своих членов в этой войне, они завербовали гораздо больше. Более того, благодаря своей подавляющей победе обе гильдии сумели собрать большое количество оружия и снаряжения, заполнив свои гильдейские склады. После этой войны вырос не только престиж гильдий, но и их общая сила.
Многие другие гильдии стали завидовать этой ситуации.
В результате этой войны Уроборос также сменил Звёздный Альянс на посту правителя Города Звёзд и Луны, став гильдией номер один в столице.
Одна из них была гильдией номер один Города Звёзд и Луны, а другая – гильдией номер один Города Белой Реки.
При сотрудничестве этих гильдий, кто осмелится напасть на Город Каменного Леса?
Напротив, теперь, когда Нулевое Крыло уже позаботилось о своём главном враге, оно переключило своё внимание на другие гильдии, которые строили против него заговоры.
На какое-то время различные крупные гильдии, объединившиеся со Звёздным Альянсом, почувствовали надвигающуюся гибель.
Никто из них не знал, что будет дальше делать Нулевое Крыло.
Даже если Нулевое Крыло объединится с Уроборосом и заявит свои права на Каменные Горы, ни одна из других гильдий ничего не сможет с этим поделать.
Каменные Горы стали важным источником Магических кристаллов для различных гильдий. Если бы они были изгнаны из Города Каменного Леса, их урожай был бы ограничен. Они окажутся в застое.
Поэтому сразу после войны лидеры и высшие эшелоны гильдий, учувствовавших в войне, поспешили в резиденцию гильдии Нулевого Крыла в надежде договориться с Ши Фэном.
Однако у Ши Фэна было не так уж много времени, чтобы тратить его на этих людей. Следовательно, он переложил ответственность на Водяную Розу.
В настоящее время лидеры и высшие эшелоны различных гильдий Королевства Звёзд и Луны занимали приёмный зал Нулевого Крыла. Обычно эти люди были чрезвычайно скрытны, и редко организовывали встречи. Но теперь все эти могущественные личности покорно сидели, ожидая своей очереди.
– Следующий! – Сяо Чжао, ассистентка Водяной Розы, крикнула в приёмный зал.
В тот же миг лидер второклассной гильдии Небесных Врат, Несравненный, встал и вошёл в конференц-зал Нулевого Крыла.
Он был рейнджером тридцать четвёртого уровня. Он носил снаряжение чистого золота тртдцатого уровня или выше и являлся экспертом, достигшим шестого этажа Башни Испытаний. В обычном городе NPC он считался бы одним из лучших экспертов. К сожалению, перед Водяной Розой он не был ничем особенным.
Небесные Врата были второклассной гильдией, которая занимала два города в пределах Королевства Звёзд и Луны. Даже здесь это была относительно мощная гильдия. Однако, когда он вошёл в конференц-зал, у парня не было иного выбора, кроме как выказать Водяной Розе должное уважение.
Небесные Врата действительно являлись владыками двух городов. Однако общее число игроков в этих городах не достигло и четырёхсот тысяч человек. С другой стороны, население Города Белой Реки приближалось к пяти миллионам человек. Кроме того, в городе жили многочисленные элитные и опытные игроки. Другие города не могли сравниться с Городом Белой Реки.
– Лидер гильдии Несравненный, давайте не будем тратить время друг на друга. Вот вам контракт. Если у вас нет никаких с ним никаких проблем, пожалуйста, подпишите здесь, – сказала Водяная Роза, вынимая контракт и протягивая его мужчине.
Контракт был довольно прост. Если Небесные Врата желают остаться в Городе Каменного Леса, гильдия должна будет передать пятнадцать процентов от общего дохода Магический кристаллов Нулевому Крылу. Иначе Небесные Врата будут изгнаны из Города Каменного Леса.
В конце концов, Город Каменного Леса был просто посёлком, а не полноценным городом. Он мог содержать только ограниченное количество игроков.
Поначалу в Городе Каменного Леса побывало не так уж много игроков, поэтому не имело значения, собирали ли они с этих крупных гильдий дань. Однако, как только основные игроки достигнут тридцатого уровня, в городе начнется приток активности.
Следовательно, они не могли просто так позволить другим гильдиям и игрокам занять ограниченное пространство города. Они должны были собирать небольшую плату, аналогичную тому, как города взимают плату за вход. В конце концов, они основали посёлок не для благотворительности, а чтобы увеличить свои доходы.
Конечно, в посёлке было невозможно собрать вступительный взнос, как в городах. Тем не менее можно было скорректировать плату за ремонт и проживание в Городе Каменного Леса. Гильдии, которые не подписали контракт с Нулевым Крылом, будут вынуждены платить в два раза выше за ремонт и в три раза выше за проживание во время своих будущих визитов в город. Однако для тех, кто подписал контракт, цены останутся прежними.
– Ах вы ублюдки!! – он побледнел. Он и представить себе не мог, что требования Нулевого Крыла могут быть такими жестокими. Этот контракт был соглашением о присоединении к рабочей силе Нулевого Крыла!
– Если вам больше нечего сказать, то, пожалуйста, уходите, – Водяная Роза указала на дверь.
Он никогда не думал, что Водяная Роза вообще не выкажет намерения его убедить. Не имея лучшего выбора, он мог только подписать контракт.
В настоящее время в резиденцию Нулевого Крыла в Городе Каменного Леса прибыло более сотни гильдий, и более дюжины из них были второго класса. Кто знает, какая гильдия подписала контракт с Нулевым Крылом, а какая нет?
Было бы прекрасно, если бы никто не подписывал контракт с Нулевым Крылом. Однако, если бы некоторые из них сделали это, а другие нет, те, кто не подписал его, определённо отстали бы в своем развитии в Каменных Горах.
В конце концов, остановка для отдыха, известная как Город Каменного Леса, была слишком выгодна.
С одной стороны, членам гильдий, подписавших контракт, нужно было проехать всего около часа, чтобы добраться до регионального подземелья. С другой стороны, игроки из гильдий, которые не подписывали его, должны были тратить около дюжины часов. Первые имели бы огромное преимущество перед вторыми, будь то в плане точки возрождения или ремонта снаряжения.
Если ситуация сохранится, что станет с второклассными гильдиями, которые не подпишут контракт?
Магический кристалл был теперь самым важным ресурсом после монет.
Даже после передачи пятнадцати процентов своих Магических кристаллов гильдия всё равно заработает значительно больше, чем при альтернативе, в которой они откажутся от помощи Города Каменного Леса.
В итоге, выбор был очевиден.
"Похоже, что отныне никто не сможет остановить развитие Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны", – подумал он, выходя из конференц-зала. Когда он увидел приемную, битком набитую представителями гильдии, то невольно вздохнул про себя.
По правде говоря, они уже должны считать себя счастливчиками.
В отличие от них, те гильдии, которые тайно помогали Звёздному Альянсу, даже не получили возможности подписать контракт. Нулевое Крыло немедленно изгнало эти гильдии из Города Каменного Леса после окончания войны.
В будущем эти гильдии, скорее всего, не смогут развиваться в Каменных Горах, даже если захотят.
С другой стороны, благодаря этому контракту доход Нулевого Крыла в Магических кристаллах увеличится как минимум в два-три раза.
Первоначально ежедневный доход гильдии Магических кристаллов был уже достаточно пугающим. Его хватало, чтобы обеспечить ежедневные потребности каждого основного члена гильдии. Эта ситуация была подвигом, которого не могла достичь ни одна другая гильдия.
Если запас Магических кристаллов Нулевого Крыла удвоится или утроится, то основные члены гильдии будут не единственными, кто получит Магические кристаллы от гильдии. Элитные члены гильдии тоже смогут получить свою долю. Тогда даже элитные члены Нулевого Крыла смогут быстро улучшаться.
* * *
В одной из специальных комнат ковки торговой фирмы "При Свечах" Ши Фэн закончил синтез 100 Камней маны через два часа. Количество Магических кристаллов, которые он израсходовал, было несколько меньше, чем он первоначально ожидал: всего более 8 000 кристаллов.
Камни маны, разложенные на столе, выглядели великолепно. Одно только их присутствие значительно увеличивало плотность маны во всей комнате. Хотя камни маны были размером всего лишь с кулак, они содержали пугающее количество маны. При эффективном использовании здесь было достаточно маны, чтобы мгновенно превратить весь Город Каменного Леса в пепел.
"Моя работа наконец-то закончена. Следующим шагом будет ремонт Тысячи Трансформаций", – Ши Фэн осторожно убрал сто Камней маны. Затем он посмотрел в сторону Танцующего Пламени и сказал:
– Мы собираемся посетить кузницу.
Хотя Танцующее Пламя понятия не имела, зачем они идут в кузницу, она всё равно немедленно последовала за Ши Фэном, оставив позади безмятежную и элегантную специальную комнату ковки.
Сначала Ши Фэн спрятал Философский камень обратно в свой склад. Затем он взял передовую конную карету и с Танцующим Пламенем направился к кузнице Селиоры.
Для обычных игроков встреча даже с мастером-кузнецом уже была тяжелым испытанием. Что же касается встречи с гроссмейстером-кузнецом, то это была практически мечта.
Однако никто, кроме гроссмейстера-кузнеца, не мог починить такое оружие, как Тысяча Трансформаций.
Кроме Селиоры, Ши Фэн никогда не слышал о другом великом мастере-кузнеце в Королевстве Звёзд и Луны.
Если бы он не был достаточно удачлив, чтобы помочь Селиоре стать гроссмейстером-кузнецом, у Ши Фэна, скорее всего, была бы еще та головная боль от выяснения, как восстановить Тысячу Трансформаций.
Ши Фэн не знал, что, когда Галактика Прошлого получил Тысячу Трансформаций, он был чрезвычайно взволнован. Он даже мобилизовал весь Звёздный Альянс на поиски гроссмейстера-кузнеца. К сожалению, даже после того, как они прочесали вдоль и поперек Королевство Звёзд и Луны, они не смогли найти никаких следов гроссмейстера-кузнеца в королевстве. В итоге, у него не было другого выбора, кроме как отказаться от этой попытки.
Если бы Галактика Прошлого узнал, что Ши Фэн смог так случайно найти одного из них, у него определенно случился бы сердечный приступ. Он не только не сумел использовать предмет, который получил, пройдя через множество трудностей, но и дал своему врагу преимущество.
Когда Ши Фэн подошел к кузнице Селиоры, большая стальная дверь маленького дома все еще была плотно закрыта. Рядом с этим местом не было ни одного игрока или NPC.
После того как он несколько раз постучал в стальную дверь, образовалась щель.
– А, это ты, – пробормотала Селиора. Затем она открыла дверь: – Заходи.
В этот момент на лице Селиоры появилось сонное выражение. На ней была узкая чёрная кожаная рубашка и короткие чёрные кожаные штаны. Мало того, что её внешность была чрезвычайно сексуальна, она еще и выглядела как ленивый котенок, который не выспался. Для обычного мужчины её поведение было чистым искушением. Даже Танцующее Пламя была загипнотизирована Селиорой, её глаза были прикованы к телу гроссмейстера-кузнеца.
– Танцующее Пламя! Танцующее Пламя! – войдя в дом, Ши Фэн обнаружил, что Танцующее Пламя всё ещё не двигался. И даже после того, как он дважды окликнул девушку, она оставалась ошеломлённой.
Ши Фэн не удержался, и покачал головой, рассмеявшись над этой сценой.
Селиора была розой в мире ковки. Бесчисленное множество молодых мужчин пытались ухаживать за ней прежде, включая принца империи. Можно было видеть, насколько Селиора удивительна.
Однако привлекательность Селиоры заключалась не только в ее внешности. У нее был свой темперамент. В нем, Селиора была только наравне с Нежным Снегом, тогда как по фигуре она была наравне с Чжао Юэжу. Проще говоря, внешности Селиоры было недостаточно, чтобы соблазнить такую великую красавицу, как Танцующее Пламя. Селиора сумела увлечь Танцующее Пламя только благодаря своему уникальному темпераменту.
Если бы Ши Фэн всё ещё был тем молодым саженцем, каким он был в прошлом, то Селиора, скорее всего, уже высосала бы его душу. К сожалению, Ши Фэн уже не был таким, как раньше. Его сила воли давно уже превзошла силу воли обычных людей.
Он быстро щёлкнул по лбу Танцующего Пламени.
– Глава гильдии? – Танцующее Пламя прикрыла свой покрасневший лоб руками, сбитая с толку действиями Ши Фэна.
– Тот факт, что Селиора загипнотизировала тебя, говорит о том, что ты недостаточно обучена. После того, как мы вернёмся, тебе нужно будет убедиться, что ты правильно развиваешь свою силу воли, – медленно объяснил Ши Фэн. – К счастью, та, с кем ты сейчас столкнулась, – Селиора. Если бы ты столкнулись с Медузой, то, скорее всего, уже окаменела бы.
Медуза была одной из десяти величайших красавиц Божественного Домена. Она также являлась одной из легендарных фигур в Божественном Домене. Даже не используя никаких навыков, Медуза могла заставить бесчисленных опытных игроков сдаться ей, независимо от пола.
Танцующее Пламя молча кивнула. Однако в глубине души ей было очень любопытно, почему Селиора вдруг так увлекла её.
– Быть загипнотизированным – это не проблема. Великие персонажи и могущественные монстры в Божественном Домене уже достигли чрезвычайно высокого уровня ментальной силы. Даже ничего не делая, они могут повлиять на психическое состояние игрока. Это твоя первая встреча с таким великим персонажем, как Селиора, так что твоя реакция вполне нормальна, – объяснил Ши Фэн.
По правде говоря, с ментальной силой и силой воли Танцующего Пламени Селиора не смогла бы так легко загипнотизировать ее. Только нынешняя Селиора уже не была той Селиорой, которую Ши Фэн знал в прошлом. Теперь она была гроссмейстером-кузнецом.
Через обычную идентификацию Ши Фэн мог видеть только имя Селиоры. И её уровень, и порядок были в знаках вопроса.
Даже после использования Всеведущих глаз, единственной дополнительной информацией, которую удалось получить Ши Фэну, был уровень и класс Селиоры.
[Селиора] (человек, гроссмейстер-кузнец)
Уровень: 200
НР:??????/??????
– Говори. Зачем я тебе понадобилась? – спросила Селиора, убирая свои ковочные материалы.
Если бы это был любой другой игрок, Селиора, скорее всего, уже прогнала бы гостей прочь. Однако Ши Фэн был тем, кто помог ей стать гроссмейстером-кузнецом. Поэтому к нему она относилась лучше.
– Я хочу починить это оружие, – сказал Ши Фэн. Затем он достал из своей сумки Тысячу Трансформаций.
С первого же взгляда глаза Селиоры расширились, когда она увидела сломанный меч.
– Неполноценное оружие Тысячи Трансформаций! Невероятно! С ним я могу, наконец, завершить оружие, которое я разработала раньше! – Селиора мгновенно появилась перед Ши Фэном и выхватила Тысячу Трансформаций из его рук, её глаза вспыхнули от возбуждения.
Прежде чем Ши Фэн успел среагировать, Тысяча Трансформаций уже была в руке Селиоры.
А затем Тысяча Трансформаций претерпела огромные изменения. Окружающая их мана начала окутывать несовершенное оружие. В руке Селиоры Тысяча Трансформаций казалась живой.
– Может быть, это способность гроссмейстера-кузнеца? – удивился Ши Фэн.
В прошлом Ши Фэн встречался и с другими гроссмейстерами-кузнецами. Однако эти гроссмейстеры никогда не проявляли своих способностей перед простолюдинами вроде него.
Таким образом, это был его первый раз, когда он видел способность гроссмейстера-кузнеца воочию.
Кузнец делал оружие и снаряжение. Его понимание оружия и снаряжения, скорее всего, было намного больше, чем у самих пользователей.
Несмотря на то, что это явно был первый раз, когда Селиора держала в руках Тысячу Трансформаций, Ши Фэн мог чувствовать, что ее уровень совместимости с несовершенным оружием был на чрезвычайно пугающем уровне.
Если Клинок Бездны мог продемонстрировать восемьдесят процентов своей истинной силы, находясь в руке Ши Фэна, то Тысяча Трансформаций могла показать сто двадцать процентов своей истинной силы, находясь в руке Селиоры.
Эта сцена тоже завораживала Танцующее Пламя.
Тысяча Трансформаций – это короткий меч. Несмотря на то, что Селиора явно не была ассасином, Тысяча Трансформаций походила на живое существо, нежели на неодушевлённый предмет.
Когда Селиора сделала Тысячью Трансформаций несколько случайных взмахов, несовершенное оружие послало рябь через пространство. Несмотря на то, что оружие уже потеряло большую часть своей силы, Тысяча Трансформаций все же сумело прорваться через пространство внутри дома, оставив после себя многочисленные черные как смоль пространственные трещины.
Даже Убивающий Луч в руках Ши Фэна никогда не мог достичь такого уровня.
В следующее мгновение Танцующее Пламя внезапно обнажила Мечи истинного огня, которые висели у неё на поясе, размахивая ими. Когда девушка размахивала оружием, в движениях её тела не было ни капли лишнего движения. Скорость Мечей истинного огня внезапно резко возросла, скорость атаки Танцующего Пламени значительно увеличилась. Более того, ее атаки уже не были такими жесткими, как раньше. Теперь они казались гораздо более расслабленными.
– Чего?! – Ши Фэн словно громом был поражён.
Танцующее Пламя только наблюдала, как Селиора сделала несколько взмахов, но ей действительно удалось прорваться через последний барьер и официально войти в мир экспертов высшего уровня. Её способность к пониманию была просто слишком пугающей.
"Так что это область микровосприятия. Неудивительно, что я никогда не могла победить лидера гильдии! Оказывается, между нами была такая большая пропасть", – Танцующее Пламя все еще переживала то удовольствие, которое сейчас испытала, глядя на Мечи истинного огня в своих руках.
Ши Фэн взволнованно вздохнул, увидев, что Танцующее Пламя официально вступила в область микровосприятия.
Он провёл много лет, прежде чем сумел достичь области микровосприятия. С другой стороны, Танцующее Пламя преуспела менее чем через два месяца после того, как вступила в контакт с Божественным Доменом. Её талант был необыкновенным. Несмотря на то, что в её успехе была задействована некоторая удача, удача также считалась частью силы человека. Если бы это был кто-то другой, он, вероятно, не смог бы войти в эту область за такое короткое время.
Теперь у Нулевого Крыла наконец появился второй эксперт микровосприятия. Это оказало бы огромное влияние на боевую мощь Нулевого Крыла.
Как только Танцующее Пламя достигнет сорокового уровня, она сможет вооружить и Окаменевший шип, и Тысячу Трансформаций. В то время, даже если бы Ши Фэна не было рядом, Нулевое Крыло все равно было бы существованием, которого в Королевстве Звёзд и Луны все бы боялись.
Было бы здорово, если бы Фиолетовое Облако тоже смогла ступить в область микровосприятия. Ши Фэн не был особенно уверен, как далеко может зайти Танцующее Пламя в будущем. Но Ши Фэн очень хорошо понимал насколько велик потенциал Фиолетового Облака.
Игроки шестого порядка с рангом Бога были пиковыми существами в Божественном Домене.
Не говоря уже об игроке шестого порядка ранга Бога, если бы первоклассная гильдия сумела произвести хотя бы одного игрока пятого порядка, гильдия праздновала бы и устраивала пиры в течение нескольких дней.
В прошлом, после десятилетия развития в Божественном Домене, разрыв между первоклассными гильдиями стал чрезвычайно огромным.
Возьмём, к примеру, Уроборос. Даже по прошествии десяти лет гильдия не могла похвастаться ни одним членом ранга Бога шестого порядка, хотя в гильдии присутствовало довольно много игроков пятого порядка. В результате, Уроборос был лишь среднячком среди первоклассных гильдий. Тем не менее первоклассная гильдия, у которой был член шестого порядка с рангом Бога, будет считаться высокоуровневой среди первоклассных гильдий, даже если вся гильдия имела только одного игрока шестого порядка с рангом Бога и никаких экспертов пятого порядка.
Между тем, благодаря Водяной Розе и её подруге – Богу Магу, Непреклонному Льду, Сумеречное Эхо, которое также являлось первоклассной гильдией, преуспело в развитии в супер-первоклассную гильдию, и было очень близко от того, чтобы стать супер-гильдией.
Этот потенциал был удивительной частью экспертов шестого порядка ранга Бога.
Пока Фиолетовое Облако и Водяная Роза будут продолжать стараться, это был лишь вопрос времени, когда они обе ступят в область микровосприятия.
После того, как Селиора закончила играть с Тысячью Трансформаций, она повернулась к Ши Фэну и спросила:
– Ты пытаешься починить этот короткий меч?
– Ммм. Я уже подготовил материалы, необходимые для его ремонта, – сказав это, Ши Фэн достал из своей сумки сто Камней маны.
– Как твой друг, я не советую тебе чинить этот меч, – серьёзно сказала Селиора. – Хотя я сомневаюсь, что смогло уничтожить такое несовершенное оружие, как это, и хотя божественные руны, выгравированные на Тысяче Трансформаций, всё ещё в основном целы, этот меч уже мёртв. Даже если ты его починишь, оружие не сможет показать свою первоначальную силу. В конце концов, несовершенное оружие – это, по сути, неудачная продукция.
– Я всё ещё хочу, чтобы Вы его починили. Повреждённое несовершенное оружие – это не так уж плохо, – Ши Фэн, естественно, знал о проблеме, преследующей Тысячу Трансформаций. Именно эта проблема была причиной того, что Перо тогда сменил Тысячу Трансформаций на более совершенное оружие. Однако Тысяча Трансформаций не была обычным эпическим оружием. Даже если бы он не смог восстановить его пиковое состояние, этот короткий меч всё равно был бы значительно сильнее обычного эпического оружия.
– Я ещё не договорила. Если бы ты принёс этот предмет кому-нибудь ещё, они восстановили бы Тысячу Трансформаций и оставили бы тебя в лучшем случае с едва пригодным оружием. Однако после изучения кузнечного чертежа сета экипировки Сломанной стали, которую ты оставил мне в прошлый раз, я получила много вдохновения и произвела несколько видов оружия, приобретя огромный опыт. Знаменитый кузнец, сделавший Тысячу Трансформаций, изначально предполагал, что это будет легендарное оружие. Однако из-за некоторой ошибки в процессе ковки конечный результат оказался неудовлетворительным. Но даже в этом случае сырье, которое использовалось для Тысячи Трансформаций, было чрезвычайно ценным материалом легендарного ранга. Если я возьмусь за его переделку, оно может стать настоящим легендарным оружием, – гордо сказала Селиора.
– Переделать в легендарное оружие? – Ши Фэн был ошеломлён.
Он и представить себе не мог, что Селиора действительно обладает такими замечательными способностями.
Легендарное оружие было оружием, которое могли изготовить только знаменитые кузнецы и ремесленники. Вероятность того, что его создаст гроссмейстер-кузнец, была крайне мала.
После более чем десятилетней игры в Божественном Домене Ши Фэн ни разу не слышал о том, чтобы гроссмейстер-кузнец успешно производил легендарное оружие.
– Именно. Конечно, есть и некоторые риски. Если переделка не удастся... оружие, естественно, станет ломом, – сурово сказала Селиора.
– И какова вероятность успеха? – спросил Ши Фэн.
– Хм... Примерно двадцать процентов. Что насчет этого? Довольно высоко, правда? Эпическое оружие имеет двадцатипроцентный шанс стать легендарным оружием. Ты больше нигде не сможешь найти такой сделки, – сказала Селиора, гордо выпятив грудь.
– Я хочу его починить, – решительно заявил Ши Фэн.
Ну и шутка! Только двадцатипроцентный шанс успеха означал восьмидесятипроцентный шанс неудачи. Если бы это было три или пять лет спустя, не говоря уже о двадцати процентах, даже если бы был только пятипроцентный шанс, он охотно пошёл бы на риск. Но сейчас он не мог позволить себе сделать это.
В настоящее время ценность эпического оружия ни в чём не уступала легендарному. Как он мог позволить Селиоре превратить его в металлолом?
– Не стоит так торопиться. Я ещё не закончила, – Селиора погрозила пальцем Ши Фэну, как будто угадала его мысли. Мягко рассмеявшись, она добавила: – Хотя есть только двадцатипроцентный, что он станет легендарным оружием, это не значит, что остальные восемьдесят будут провалом.
– Что вы имеете в виду? – неуверенно спросил Ши Фэн.
Танцующее Пламя тоже не понимала слов Селиоры.
– Я уже говорила, что материалы, используемые для производства Тысячи Трансформаций, очень качественные, но из-за некоторых мелких дефектов он не стал легендарным оружием. Если я переделаю его, то есть двадцатипроцентный шанс, что он превратится в легендарное оружие, а также пятидесятипроцентный шанс, что он станет фрагментированным легендарным оружием, но никогда не станет настоящим легендарным оружием. Что касается оставшихся тридцати процентов, то переделка закончится полным провалом, и Тысяча Трансформаций превратятся в металлолом, – медленно объяснила Селиора. – Теперь ты понимаешь, что я пытаюсь сказать, верно? Ты уверен, что тебе достаточно просто починить его?
Ши Фэн и Танцующее Пламя были оглушены новостью.
– Серьёзно? – Ши Фэн искал дальнейших подтверждений, думая, что раньше он слышал неверно.
Не говоря уже о модернизации Тысяча Трансформаций в легендарное оружие, просто превратить его в фрагментированное легендарное оружие было уже невероятной идеей.
В настоящее время различные крупные гильдии и силы в Божественном Домене лихорадочно искали следы эпического оружия. Кто знает, удастся ли им вообще его заполучить?
Прямо сейчас фрагментированные легендарные предметы были практически божественным оружием для игроков.
Так же, как Дыхание небесного дракона, которое он получил, которое могло поднять его личную боевую мощь на новый уровень. Однако Дыхание небесного дракона было всего лишь кольцом. Если бы это было оружие, то улучшение, которое оно могло бы принести ему, было бы ужасно высоко.
Легендарные предметы могли бы дать игрокам возможность бросить вызов противникам более высокого порядка. Первый порядок может пойти против второго порядка, второй порядок против третьего порядка и третий порядок против четвёртого порядка.
Между тем, фрагментированный легендарный предмет может не позволит игрокам бросить вызов противникам на один порядок выше, чем они сами, но он всё равно увеличит силу игрока с большим отрывом.
Хотя Танцующее Пламя уже находилась в области микровосприятия, и обладала боевой мощью на пике первого порядка, в данный момент она всё ещё не могла сравниться с монстром ранга лорда того же уровня.
Цель боевых приемов состояла в том, чтобы дать игрокам возможность проявить свою собственную боевую мощь. Возьмём, к примеру, обычного игрока. Даже если упомянутый рядовой игрок будет полностью экипирован в снаряжение высшего уровня и его системная боевая мощь составит тысячв очков, если его боевые техники будут позволять ему использовать только двадцать процентов своей боевой мощи, тогда его фактическая боевая мощь составит всего двести очков. С другой стороны, опытные игроки могли бы проявить больше своей боевой мощи в бою. Опытный игрок, который мог бы использовать пятьдесят процентов своей боевой мощи в бою, по сути имел бы триста очков боевой мощи при ношении потрепанного снаряжения и при системном значении боевой мощи всего шестьсот очков.
Однако боевая мощь человека была лишь половиной того, что определяло исход сражения. Другая половина – это внешние факторы окружающей среды. Обычные игроки не могли использовать свое окружение. Опытные игроки, с другой стороны, были искусны в окружения в своих интересах. Это умение было ещё одним важным отличием между обычными и опытными игроками.
Если бы обычный игрок и опытный игрок одного уровня сражались друг против друга, исход битвы был бы очевиден. Даже если бы у опытного игрока было более плохое снаряжение, победа все равно принадлежала бы опытному игроку.
Обычная боевая мощь Танцующего Пламени была только на пике первого порядка. В ситуации, когда у нее не было никакого преимущества в факторах окружающей среды или каких-либо специальных навыках или инструментах, лобовое столкновение с лордом того же уровня закончится ее поражением. В конце концов, предел Танцующего Пламени был пиком первого порядка. Даже если бы она могла использовать сто процентов своей боевой мощи, победить монстра ранга лорда, который был эквивалентен классу второго порядка, для нее было бы невозможно.
Но если Танцующее Пламя будет вооружена фрагментированным легендарным оружием, она сразу же получит боевую мощь класса второго порядка. Тогда она будет способна солировать с лордом.
– И что теперь скажешь? – спросила Селиора с улыбкой на лице.
– Поскольку есть пятидесятипроцентный шанс, что он станет фрагментированным легендарным оружием, давай переделаем его, – поразмыслив немного, Ши Фэн всё же решил рискнуть.
Мало того, что существовал пятидесятипроцентный шанс обновить Тысячу Трансформаций в фрагментированное легендарное оружие, но была даже двадцатипроцентная возможность для дефектного оружия стать настоящим легендарным оружием.
Более того, хотя эпическое оружие в настоящее время чрезвычайно ценно и может значительно улучшить боевую мощь игрока, эпическое оружие не обеспечит Танцующее Пламя с боевой мощью, необходимой ей, чтобы противостоять лорду, даже если она будет владеть двумя эпическими оружиями.
Без Дыхания небесного дракона боевая мощь Ши Фэна уменьшилась бы по меньшей мере на сорок процентов. В таком случае он не выдержал бы даже одного обмена с Небом Цветка Семи Грехов.
Такова была сила фрагментированных легендарных предметов.
Если бы Танцующее Пламя могла получить себе такой предмет, ее сила претерпела бы метаморфозу. Если бы Тысяча Трансформаций стал легендарным предметом, как только Танцующее Пламя его экипирует, ее сила, скорее всего, превзойдет даже силу Ши Фэна.
– Раз вы уже всё решили, то идите и подготовьте материалы, – Селиора кивнула.
"Конечно же, игра не отдаст так легко фрагментированное легендарное оружие", – Ши Фэн горько улыбнулся.
В Божественном Домене всегда была особая справедливость. Прибыли и убытки приходились в равной пропорции. Независимо от того, как Ши Фэн думал об этом, для него было просто невозможно превратить сломанный меч, который он случайно подобрал, в фрагментированное легендарное оружие без каких-либо затрат.
– Камней маны должно быть уже достаточно. Тем не менее, расплавить материалы легендарного ранга чрезвычайно трудно. Хотя у меня есть некоторые материалы, которые мне нужны, после проведения моих предыдущих нескольких экспериментов, я уже израсходовала все свое Золото Инферно. Пойди и собери для меня еще десять кусков, – сказала Селиора, улыбаясь. Ее глаза заблестели, как будто глядя на Ши Фэна она видела богатого магната.
Система: эпический скрытый квест "Переделать Тысячу Трансформаций" принят.
Детали квеста: соберите десять штук Золота Инферно.
Награда: Селиора переделает для Вас дефектное оружие Тысячу Трансформаций.
– Десять штук Золота Инферно?! Неужели все должно быть так ужасно?! – Ши Фэн почувствовал боль в животе, когда услышал системное оповещение.
– Лидер гильдии, я только что проверила, но ни на официальных форумах, ни в базе данных нашей гильдии нет никаких упоминаний о Золоте Инферно. И где же нам теперь искать эту штуку? – желая разделить часть бремени Ши Фэна, Танцующее Пламя искала в базе данных Нулевого Крыла Золото Инферно. Однако она ушла с пустыми руками.
В Божественном Домене было чрезвычайно много информации, которую игроки могли обрабатывать. Однако, помимо основной информации, официальные разработчики игр не предоставили игрокам ничего другого. Игроки должны были полагаться на самих себя, чтобы искать нужную им информацию в Библиотеках, руинах и других подобных местах.
Для удобства различные крупные гильдии после входа в Божественный Домен поручали отдельным лицам собирать информацию в игре и собирать её в единую базу данных. Тогда высшие эшелоны гильдий смогут искать в этой базе данных нужную им информацию. После того, как Ши Фэн основал Нулевое Крыло, гильдия, естественно, поручила определённым членам собирать всевозможные сведенья и интегрировать их в базу данных гильдии.
Именно по этой причине игроки всегда толпились у входа в Библиотеки. Большинство из этих игроков не были приспособлены к сражению, но подходили для сбора информации. Для этой цели они так же часто посещали Библиотеки разных городов, поскольку информация, хранящаяся в Библиотеках, была неоднородной, и некоторые Библиотеки имели данные, которых не было в других Библиотеках.
Только члены Нулевого Крыла могли получить доступ к своей базе данных. Однако уровень доступной им информации также будет различаться в зависимости от ранга человека в гильдии. Например, как командир главных сил Нулевого Крыла, Танцующее Пламя имела полномочия первого уровня в базе данных гильдии, что было ниже только высшего уровня Ши Фэна.
Ши Фэн просто усмехнулся в ответ на беспокойство Танцующего Пламени.
Золото Инферно было выше нынешних игроков.
Только мастера кузнецы или лучше могли использовать Золото Инферно. Его применяли специально для расплавления материалов, особенно крайне редких материалов, например эпического или легендарного рангов.
Один слиток стоил столько же, сколько эпический предмет, поскольку он был необходимым компонентом в создании эпических и легендарных предметов.
В своей прошлой жизни Ши Фэн часто водил команды на фарм Золота Инферно. Однако Золото Инферно было трудно найти, и почти никогда не получалось много собрать.
Только у полевых Боссов был шанс сбросить слитки. Более того, Боссы должны были быть великими лордами пятидесятого уровня или выше.
Полевые великие лорды пятидесятого уровня были крайне редки в Божественном Домене. Эти монстры были ходячими сокровищницами, поэтому гильдии с достаточной мощью направляли свои силы, чтобы убить этих великих лордов, встретив или получив информацию о них.
Между тем, уровень падения Золота Инферно с великих лордов был не особенно высок, в среднем около 3%. Поскольку мастер-кузнец нуждался в слитках для производства эпического оружия, рыночная цена Золота Инферно в прошлом с течением времени только увеличивалась.
Просматривая текущую базу данных Нулевого Крыла, было естественно, что Танцующее Пламя ничего не обнаружила относительно ценного металла. И ещё меньше она найдёт, если просканирует интернет.
"Мне нужно найти время, чтобы обновить базу данных гильдии", – вопрос Танцующего Пламени напомнил Ши Фэну о важности этого момента.
В Божественном Домене игроки, вступившие в гильдии, имели бы доступ к трём основным преимуществам: опытному наставлению в развитии, складу гильдии и базе данных гильдии.
Эти преимущества были также тремя основными критериями, на которых большинство независимых игроков основывали свои решения при выборе гильдии.
Излишне говорить, что любая гильдия, желающая стать сильнее, нуждалась в собственных экспертах. Однако развить экспертов было крайне сложно. Обычные гильдии не имели бы необходимых средств; только первоклассные гильдии и выше имели соответствующую среду.
Ведь для выполнения этой задачи требовалось очень много сил и финансов. Это было не дешевле, чем содержание целой первоклассной гильдии. Фон гильдий второго класса недостаточно сильным. Хотя второклассные гильдии также получали финансовую поддержку от корпораций, они получали гораздо меньше финансирования, чем первоклассные гильдии. Поддержание нормальной работы уже облагало издержками их бюджеты. Второклассные гильдии никогда не имели достаточно времени или денег, чтобы воспитать экспертов.
Именно поэтому между первоклассными и второклассными гильдиями существовал такой огромный разрыв.
Между тем, склад гильдии позволял членам легко получить доступ к снаряжению и предметам, в которых они нуждались. В отличие от независимых игроков, игрокам гильдии не нужно было покупать предметы у аукционных домов или торговых фирм. Обычно склад гильдии также предлагал более широкий спектр товаров.
База данных гильдии была еще более ценной для игроков. Как правило, игрокам нужно было самим искать подсказки относительно местонахождения предметов, связанных с квестом, что требовало много времени. К счастью, в гильдиях обычно были игроки, которые специализировались на сборе такой информации. Члены гильдии могли легко получить необходимые им сведенья, получив доступ к базе данных гильдии, экономя драгоценное время. Это было одной из причин того, что игроки гильдии повышали свой уровень намного быстрее, чем независимые игроки.
Ветераны гильдий в виртуальном игровом мире при входе в новую игру опирались на эти три фактора. Поэтому многие игроки предпочитали вступать в хорошо известные, давние гильдии.
Однако между информацией каждой гильдии существовали различия. Кроме того, собирать и регистрировать информацию было непросто, поскольку ее приходилось вручную записывать в базу данных гильдии. Между тем, каждая Библиотека в Божественном Домене содержала огромное количество сведений. Переписать все это в базу данных гильдии было огромным проектом, который требовал большого количества рабочей силы.
Хотя Водяная Роза вложила много усилий в разработку базы данных Нулевого Крыла, в конце концов, Нулевое Крыло было просто гильдией выскочкой, которая только недавно была создана. Естественно, она не могла конкурировать с другими крупными гильдиями в плане ресурсов. Следовательно, её база данных была хуже старых гильдий, которые распространили свои корни по всему Божественному Домену.
“Знание-это сила" было подходящим термином в Божественном Домене.
Если бы текущая база данных Нулевого Крыла содержала хотя бы половину информации, которую имела Тень десять лет назад, сила Нулевого Крыла взлетела бы.
Хотя Ши Фэн не мог вспомнить каждую крупицу информации, собранную Тенью, он помнил, как получить несколько скрытых квестов и редких материалов. Если бы он записал эту информацию в базу данных гильдии, это было бы огромным подспорьем для верхних эшелонов Нулевого Крыла и торговой фирмы "При Свечах".
Более того, благодаря своему титулу Охотника на демонов, Ши Фэн являлся мировым аристократом. Он мог легко посещать Библиотеки различных крупных городов без необходимости выполнять квесты и фармить репутацию. Кроме того, он мог взять с собой в Библиотеку и других людей. Таким образом, Нулевое Крыло могло послать по крайней мере одного человека в каждую Библиотеку в Божественном Домене. Гильдия могла бы собирать информацию даже быстрее, чем первоклассная гильдия. Совсем скоро Нулевое Крыло превзойдет своих первоклассных соседей.
Пока Ши Фэн размышлял, зазвонил его системный коммуникатор.
Феникса Дождя, которая уже довольно давно не обращалась к нему, ждала, когда он примет вызов.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, поздравляю Вас с победой в Каменных Горах. С помощью этого Вы стабилизировали положение Нулевого Крыла в Городе Каменного Леса. Вы на самом деле полны сюрпризов. Вам действительно удалось войти в топ-100 в списке экспертов Божественного Домена. Я сомневаюсь, что есть какая-то крупная сила в Божественном Домене, которая не слышала бы о Вас сейчас, – произнесла Феникса Дождя, усмехнувшись.
– Могу я узнать, какое у Вас ко мне дело? – Ши Фэн не думал, что Феникса Дождя позвонила ему только для того, чтобы поздравить.
– Ничего срочного. Ваш первый противник на Тёмной Арене уже определён, поэтому я позвонила, чтобы уведомить вас, – Феникса Дождя продемонстрировала очаровательную улыбку, способную растопить почти любое сердце. – Бой состоится через три дня. Место проведения – столица Империи Огненного Дракона. Только не опаздывайте. Я очень хочу заработать на вас немного денег.
– А кто наш противник? – спросил Ши Фэн.
– Ах, чуть не забыла. Это боевая команда под названием "Славные Львы". Вечная Война –их лидер. Эта боевая команда уже дважды подряд побеждала, так что она очень сильна. Я пришлю Вам информацию, которая у нас есть на них через минуту, – сказала Феникса Дождя, прежде чем отключить связь.
– Мой противник – Вечная Война? – Ши Фэн не смог сдержать улыбки, когда услышал это имя. Первоначально он планировал присоединиться к боевой команде "Славных Львов". Он и представить себе не мог, что они окажутся его противниками. Он тут же повернулся к Танцующему Пламени. – Пламя, свяжись с основными силами и собери их в Городе Звёзд и Луны. Скажи им, чтобы они принесли все оставшиеся у нас кристаллы барьера и магические свитки Полярного домена девяти звёзд. Мы собираемся гриндить Боссов.
В настоящее время различные крупные гильдии были либо заняты в Каменных Горах, либо в командных подземельях, поэтому они не особенно сосредотачивались на охоте на полевых Боссов, не говоря уже о полевых великих лордах пятидесятого уровня. гильдии обычно избегали таких Боссов, как чумы.
С мощью основных сил Нулевого Крыла, убийство полевого великого лорда пятидесятого уровня было практически мечтой.
К счастью, у них был магический массив Полярного домена девяти звёзд. Ши Фэн подумал о нескольких полевых великих лордах пятидесятого уровня уровня, на которых они могли бы проверить свою силу.
Ранее, чтобы избежать убийц Цветка Семи Грехов, главные силы Нулевого Крыла сделали перерыв в прокачке, надёжно спрятавшись в городе. Поэтому их уровень был не особенно высок.
На Тёмной Арене не было никаких ограничений по уровню или подавления силы. Даже разница в одном уровне может привести к огромному разрыву в атрибутах. Нулевое Крыло оказалось в невыгодном положении. Поэтому ему нужно было как можно быстрее поднять уровень каждого.
Убивая этих Боссов, он не только мог нафармить Золота Инферно, но и мог помочь своей команде повысить уровень, убив двух зайцев одним выстрелом.
– Поняла! Я немедленно сообщу им об этом! Все будут рады это услышать! – Танцующее Пламя взорвалась энергией. Прошло очень много времени с тех пор, как Ши Фэн брал их с собой убивать Боссов. Более того, после прорыва в область микровосприятия её мощь значительно возросла. Она могла бы использовать этих Боссов, чтобы привыкнуть к своей новой силе.
Империя Зверей, Город Зверей.
Будучи имперской столицей, Город Зверей был гораздо более процветающим, чем Город Звёзд и Луны. Более того, его территория была огромной. Он занимал почти первое место, даже среди многих столиц империй на континенте Божественного Домена.
Одно только население Города Зверей превышало десять миллионов человек. В городе так же было больше элитных и опытных игроков, чем в Городе Белой Реки и Городе Звёзд и Луны вместе взятых.
Хотя в Городе Зверей присутствовало пять первоклассных гильдий, истинным правителем столицы империи была супер-гильдия Боевых Волков. Все пять первоклассных гильдий подчинялись правилам Боевых Волков. Им было разрешено развиваться в Городе Зверей только после подписания соглашения с супер-гильдией. Иначе огромная гильдия давным-давно выгнала бы их из города.
* * *
Внутри резиденции гильдии Боевых Волков.
– Лидер, наш соперник на следующий матч уже определился. Вот список их имён и информация, которую мы собрали, – сообщил вице-лидер боевой команды Славных Львов Покинутое Путешествие, приближаясь к Вечной Войне.
Отчёт о проделанной разведке был очень тонким, так как в папке был только один лист бумаги. Многие члены боевой команды в зале заседаний были сбиты с толку.
– Вице-лидер, Вы ведь не перепутали отчёт, да? Почему там только один лист бумаги? Разве у нас обычно нет папки для каждой команды? – с любопытством спросили остальные члены клуба.
Отчёт Покинутого Путешествия о двух предыдущих боевых группах, с которыми они столкнулись, занял у них почти три дня для анализа, но на этот раз их заместитель держал только один лист. Как бы они на это ни смотрели, это не было похоже на их обычные отчеты.
– Это не ошибка; боевая команда, с которой мы столкнулись на этот раз, только недавно присоединилась к Тёмной Арене. Это будет их дебютный матч, – подтвердил заместитель.
Когда он получил отчет, у него тоже возникли сомнения. Однако разведывательное управление подтвердило, что в докладе нет ничего плохого, заявив, что их противник – это новая боевая команда. Кроме лидера боевой группы, не было никакой информации ни о ком из членов команды.
– Новая боевая команда? – любопытство Вечной Войны росло. Он не ожидал, что новая боевая команда смело бросит вызов Славным Львам. – Похоже, что работодатель боевой команды уверен в своей команде. В любом случае, мы должны быть осторожны. Путешествие, дай нам общее представление.
Покинутое Путешествие кивнул. Затем он открыл отчет на столе для совещаний и показал его членам своей команды.
– Эта боевая группа – новая, так что, кроме некоторых основных данных о зарегистрированном командире группы, мы не обнаружили никакой информации. На данный момент остальные участники еще не зарегистрированы, и у нас на них ничего нет.
– Боевая команда называется Асура, и её возглавляет Е Фэн. Я сам исследовал этого руководителя команды. Когда появился Божественный Домен, он был относительно знаменит. Когда-то он сам победил большую гильдию, поэтому он очень могуществен. Однако прошло уже очень много времени с тех пор, как его кто-то видел. Даже когда я отправился в Тайный Павильон, чтобы исследовать его, я ушёл с пустыми руками. Он – полная загадка. Что же касается его точной силы, то это тоже неизвестно.
Покинутое Путешествие потом проиграл видео боя Ши Фэн, чтобы все посмотрели. Однако это боевое видео было записано еще до того, как все добрались до городов. На видео Е Фэн сам убил десятки игроков, находясь в городе.
Хотя Феникс Дождя предоставила Ши Фэну полную власть над боевой командой, он не собирался участвовать в Тёмной Арене в качестве Чёрного Пламени. Чёрное Пламя был лидером гильдии. Участие в таком мероприятии лидера крупной гильдии только сделает его посмешищем. Поэтому Ши Фэн намеревался использовать на Тёмной Арене свою истинную личность.
– Что это за доклад?
– Это что, шутка такая? Разве это не означает, что, кроме имён боевой команды и командира группы, мы абсолютно ничего не знаем?!
– Чем занят наш разведывательный отдел?! Сколько лет этому боевому видео? Е Фэн ещё даже не достиг десятого уровня! Основные игроки уже достигли тридцатого уровня! Разве у нас нет на него каких-нибудь данных?!
Члены боевой команды требовали ответов, один за другим.
Между десятым и тридцатым уровнями существовал огромный разрыв. Боевое видео не могло быть использовано в качестве какой-либо ссылки.
Покинутое Путешествие беспомощно покачал головой. Он также исследовал Е Фэна. Но тоже ничего не нашёл. Словно все следы Е Фэна исчезли из Божественного Домена.
В то время как все жаловались, Вечная Война сидел в оцепенении.
– Почему он командир боевой группы Асуры? – Вечная Война несколько раз пытался пригласить Ши Фэна, надеясь завербовать его в качестве вице-лидера Славных Львов. К сожалению, Хуа Цюшуй, представитель корпорации, поддерживающей боевую команду, был непреклонен в изменении контракта и ограничении свободы боевой команды. Результатом был отказ Ши Фэна.
Вечная Война лично ощутил силу Ши Фэна. Хотя он никогда не обменивался движениями с молодым мечником, он знал, что Ши Фэн был экспертом в области мокровосприятия. Ши Фэн даже мог испускать сильное давление. Эксперты в области микровосприятия были крайне редки в Божественном Домене. Большинство этих экспертов были относительно старыми. Обычно они не проявляли интереса к подобным соревнованиям. Таким образом, эксперты области микровосприятия встречались очень нечасто даже на Темной Арене.
– Командир, вы его знаете? – с любопытством спросили остальные члены команды.
– Да. Изначально предполагалось, что Е Фэн примет участие в последнем тесте. Однако из-за осложнений он отказался. Я никогда не думал, что он возглавит боевую команду Асуры. А теперь нам придется встретиться с ним лицом к лицу, – разочарованно произнес Вечная Война. – Он правда силён. Хотя он и держится в тени, я подозреваю, что он эксперт в области микровосприятия. Что же касается его оружия и снаряжения, то я давно его не видел. Даже я не уверен, насколько сильным он стал.
В этот момент на лице Хуа Цюшуй, сидевшей во главе стола, появилось искажённое выражение.
Хотя она и забыла о таком незначительном персонаже, как Ши Фэн, Вечная Война напомнил ей об этом.
Второстепенный персонаж, о котором она забыла, стал лидером боевой команды. Более того, его боевая команда должна была встретиться лицом к лицу с её собственной.
Если боевая команда Асура победит Славных Львов, другие крупные корпорации воспользуются её унижением.
Увидев реакцию Хуа Цюшуя, все быстро поняли всю серьёзность ситуации.
Ещё тогда, когда Славные Львы проходили свои тесты, Хуа Цюшуй решила изменить требования боевой команды, ограничив свободу ее членов. Однако в действительности они потеряли не так уж много. Возьмем, к примеру, Вечную Войну. Его ограничения были минимальны.
– Лидер, Вы уже не тот игрок, каким были раньше. Это всего лишь сопляк в области микровосприятия. После всей Вашей специальной подготовки, это будет детская игра! – пошутил один из членов команды.
Впрочем, и эта шутка была правдой.
Супер-гильдия Боевые Волки поддерживали свою боевую команду. С тех пор как они начали участвовать в Темной Арене, они получили доступ к различным ресурсам. Им вообще не нужно было беспокоиться о пиковом оружии и снаряжении. Они еще меньше беспокоились о приобретении навыков. Что касается прокачки уровня, то у них была группа игроков, которые помогали им быстро набирать уровни. Это был настоящий рай. Им нужно было только совершенствовать свои боевые приемы, думая о том, как использовать больше своей силы.
Они могли спарринговать и получать указания от старшего поколения супер-гильдии. В реальном мире они также ежедневно получали наставления от мастеров боевых искусств. С тех пор как они присоединились к боевой команде Славных Львов, их сила росла не по дням, а по часам.
После двух матчей боевая команда Славных Львов заработала довольно много славы на Тёмной Арене. Иметь дело с новой боевой командой было куском пирога.
– Война, для предстоящего соревнования у меня есть только одно требование. Вы должны уничтожить боевую команду Асура! Вы не должны обходиться с ними легко только потому, что знаете Е Фэна! – вмешалась Хуа Цюшуй, обращаясь к Вечной Войне, ее голос был мягким, но повелительным.
– Я всегда буду сражаться до конца, независимо от моего противника. Пожалуйста, будьте уверены, директор Хуа, – Вечная Война догадывался, что творилось в голове у Хуа Цюшуй. Но он не стал бы так легко обращаться с противником только потому, что они были знакомы. Тёмная Арена была его полем битвы. На поле боя он не проявил бы ни малейшего милосердия к врагу.
Услышав заверения Вечной Войны, Хуа Цюшуй удовлетворённо кивнула.
* * *
Вулкан Кэмпбелл.
После того, как Ши Фэн закончил разбираться со своими делами, он повел основные силы Нулевого Крыла к вулкану Кэмпбелл в поисках великих лордов пятидесятого уровня.
– Глава гильдии, я нашёл Босса, – Минорный Ветер крикнул в командном чате.
– Ладно, всем собраться вон там! – скомандовал Ши Фэн через командный чат.
Вулкан Кэмпбелл был региональной картой сорокового-пятидесятого уровней в Королевстве Звёзд и Луны и славился тем, что сбрасывал снаряжение с сопротивлением огню.
Однако окружающая среда Вулкана Кэмпбелл была чрезвычайно суровой.
Палящие температуры не только значительно увеличивали нагрузку на выносливость игроков, но и сами игроки должны были иметь дело с дебаффом.
[Высокотемпературная окружающая среда]
Все ваши основные атрибуты были уменьшены на 10%, полученный урон от пламени увеличился на 20%, а скорость восстановления здоровья снизилась на 50%.
Монстры на карте Вулкана Кэмпбелл поголовно использовали навыки огненного типа. Некоторые монстры даже наносили огненный урон своими базовыми атаками. Из-за суровой окружающей среды даже обычные монстры были сложными противниками, не говоря уже об элитных монстрах и Боссах.
Однако в будущем Вулкан Кэмпбелл станет излюбленным местом для посещений. Многие игровые студии будут фармить здесь огнеупорное снаряжение, зарабатывая целое состояние.
Однако основные игроки Божественного Домена еще не достигли тридцатого уровня, поэтому обычные игроки не могли здесь выжить.
Игроки гильдии ещё реже посещали эту карту.
В первую очередь это было связано с двумя главными полевыми Боссами, которые бродили вокруг Вулкана Кэмпбелл. Оба Босса были великими лордами пятидесятого уровня, и они превратили бы любого игрока, рискнувшего войти в Вулкан Кэмпбелл, в обугленный труп.
– Лидер гильдии, это Босс, – сказал Минорный Ветер, указывая на огромного медведя, спящего в заполненной магмой долине.
[Яростный Огненный Медведь] (элементальное существо, великий лорд)
Уровень: 50
НР: 63 000 000/63 000 000
– У него безумное здоровье! – Блэки судорожно сглотнул.
Это был первый раз, когда он видел Босса с таким высоким здоровьем. Сколько времени им придется потратить, чтобы уничтожить этого Босса?
Яростный Огненный Медведь был великим лордом пятидесятого уровня. В зависимости от защиты Босса, после включения снижения урона из-за подавления уровня, их выход урона снизится по крайней мере на пятьдесят процентов.
– Его здоровье – не единственная проблема. Не забывайте о его окружении. Смотрите, мы окружены магмой. Если мы случайно не коснемся, вся команда окажется в опасности, – Танцующее Пламя быстро заметила, что у них слишком мало опор для ног. Их МТ никак не могли должным образом уклониться от атак Огненного Медведя.
Сила атаки великого лорда пятидесятого уровня определённо была бы удивительной. Если их МТ не будет хватать места, чтобы избежать атак…
С напоминанием Танцующего Пламени команда поняла суть проблемы.
Великий лорд уже был до нелепости силен. Если бы он мог применять навыки, которые использовали окружающую магму, их бы не удивило полное уничтожение всей команды.
Без чрезвычайно высокой огнестойкости магма превратила бы их в пепел менее чем за три секунды.
Страх пронзил всю команду, и внезапно все оказались парализованы.
– Кола, Е Умянь, встаньте там, где магма пересекается. Все остальные, ждите по обе стороны входа в долину. Я заманю Босса, – Ши Фэн не мог не рассмеяться над ответом своей команды.
Если они бросятся в бой, то никогда не смогут победить великого лорда пятидесятого уровня.
Особенно это касалось Яростного Огненного Медведя. Из-за высокой температуры окружающей среды Огненный Медведь мог мгновенно убить хорошо экипированного танка пятидесятого уровня. Как правило, только МТ второго порядка могли пережить атаки великого лорда.
Кроме того, Яростный Огненный Медведь также обладал навыком уничтожения команды Ярость земли. Когда навык активировался, великий лорд издавал сотрясающий землю топот. Хотя урон навыка был не особенно велик, топот мог создать магматическое цунами, которое поглотило бы всех врагов в радиусе пятидесяти метров.
Даже Ши Фэн, с его высоким сопротивлением огню, в расплавленной жидкости терял бы пятьсот или шестьсот НР каждую секунду. Он был бы удивлён, если бы его товарищи по команде теряли по пять тысяч НР в секунду.
Среди основных членов сил Нулевого Крыла даже Кола продержался бы всего несколько секунд со всеми своими спасательными навыками, не говоря уже обо всех остальных.
В прошлом, чтобы справиться с Яростным огненным Медведем, различные крупные гильдии потеряли сотни команд из ста человек.
Эти команды состояли из элитных игроков пятидесятого уровня и выше. Они были намного мощнее основных сил Нулевого Крыла.
Естественно, поскольку Ши Фэн решил напасть на этого Босса, у него была стратегия, чтобы справиться с этим.
Ши Фэн достал Библию Тьмы и свиток Усиления магии. Затем он вызвал демона.
Демон третьего порядка был эквивалентом великого лорда. Хотя демон третьего порядка, вызванный Ши Фэном, будет страдать от дебаффа и не будет иметь никаких экологических преимуществ, он все равно может действовать как мясной щит.
Демон – Томагавк пятьдесят третьего уровня со здоровьем в одиннадцать миллионов НР появился перед ними, ошеломив основные силы Нулевого Крыла. Никто из них не думал, что Ши Фэн всё ещё может вызвать демона третьего порядка.
Один демон третьего порядка был намного полезнее, чем четыре или пять команд пятидесятого уровней по сто человек.
С этим демоном напасть на Яростного Огненного Медведя было бы намного проще.
– Вперёд! – Ши Фэн приказал демону Томагавку лететь к великому лорду.
Когда демон Томагавк оказался в пятидесяти метрах от Огненного Медведя, спящий великий лорд обнаружил его присутствие. Внезапно Огненный Медведь открыл свою пасть, собирая во рту ошеломляющую волну огненной маны, прежде чем выпустить ее.
Заклинание второго порядка, Дыхание огня.
В тот же миг красный луч света пронзил воздух, направляясь к Томагавку.
Луч был слишком быстр. Ши Фэн уже изо всех сил пытался контролировать демона. Поэтому красный луч ударил в Томагавка, заставив его погрузиться в расплавленную магму.
– 124 084!
Урон Яростного Огненного Медведя лишил всех дара речи.
Одним движением Огненный Медведь сумел уничтожить так много здоровья демона, несмотря на то, что у него было столько же защиты, как и у великого лорда того же уровня. Если бы игрок получил эту атаку, он бы умер мгновенно…
– Разве он не убьёт нас в ту же секунду, как мы на него бросимся? – Кола бессознательно сглотнул, увидев, как демон нырнул в огненную жидкость. Он сомневался, что сможет просто остановить Яростного Огненного Медведя, который будет мимо него проходить.
Однако, пока все еще пребывали в оцепенении, Ши Фэн заставил демона Томагавка взмахнуть своим топором. Пятиметровый боевой топор превратился в поток света и врезался в тело великого лорда.
Навык второго порядка, Топор разрушения!
– 84 509!
Несмотря на использование навыка второго порядка, атака демона Томагавка была слабее, чем у Яростного Огненного Медведя, однако Ши Фэн не возражал. В конце концов, когда он управлял Томагавком, тот демонстрировал менее пятидесяти процентов эффекта навыка. Он был удовлетворён тем, что нанёс более восьмидесяти тысяч единиц урона.
– Раау! – нападение явно причинило боль Огненному Медведю и в его рубиновых глазах вспыхнула жажда крови. Он тут же вырвался из магмы и устремился к демону Томагавку.
– Хорошо. Он заглотил наживку, – тогда Ши Фэн приказал Томагавку броситься ко входу в долину. – Кола, Е Умянь, приготовьтесь. Когда Огненный Медведь соберёт ману в своей пасти, используйте Насмешку, чтобы привлечь его агро и направить атаку медведя к перекрёстку, где вы стоите. Не позволяйте ему атаковать в другом месте.
Атаки Яростного Огненного Медведя были ограничены Огненными когтями и Дыханием огня. Огненные когти не были атакой АоЕ, так что демон Томагавк мог легко справиться с ними. С другой стороны, Дыхание огня было прямолинейным заклинанием АоЕ. Заклинание обладало пугающей разрушительной силой, и любая неудача могла разрушить вход в долину. Это поставило бы под угрозу других игроков.
Демон Томагавк не обладал никакими навыками удержания аггро, поэтому он не мог контролировать направление атаки Огненного Медведя. Им нужен был кто-то другой, чтобы выполнить эту работу. Если Коле не удастся привлечь аггро великого лорда, Е Умянь сможет его поддержать.
До тех пор, пока вход в долину оставался нетронутым, высокогорная местность могла помешать всем утонуть в магме, когда Яростный Огненный Медведь активирует Ярость земли. С их здоровьем, основные силы Нулевого Крыла могли легко справиться с базовым уроном Ярости земли.
– Понял, – Кола тяжело кивнул.
Очень быстро Ши Фэн заманил Яростного Огненного Медведя ко входу в долину. Затем он приказал демону Томагавку прижать великого лорда к земле.
С высокой силой атаки Томагавка, никто не мог перехватить аггро великого лорда.
Время пролетело незаметно.
На протяжении всего сражения главные силы Нулевого Крыла играли с Яростным Огненным Медведем. Всякий раз, когда он открывал рот, чтобы использовать свою атаку Дыхания огня, Кола провоцировал его. После этого демон Томагавк использовал навык второго порядка, чтобы перенаправить аггро великого лорда. При этом все остальные могли осыпать Босса атаками. Ни о чем не переживая. В конце концов, несмотря на весь свой урон, они не могли превзойти демона Томагавка.
Когда Яростный Огненный Медведь в конце концов привел в исполнение Ярость земли, хотя его атака заставила землю задрожать, а члены команды получили много урона, у них всё ещё было больше половины их здоровья после атаки. Что же касается образовавшейся магматической волны, то она перестала расти после того, как поглотила нижнюю половину горы. Она не приблизилась к основным силам Нулевого Крыла.
Примерно через дюжину минут Ши Фэн активировал Божественное провидение и нанёс последний удар.
Яростный Огненный Медведь издал мучительный вопль, падая на землю. Вокруг его тела появилась целая сокровищница.
В Божественном Домене, убив полевого Босса в первый раз, можно было бы удвоить его добычу. Поэтому крупные гильдии любили совершать набеги на Боссов на новых картах.
Игрокам еще предстояло освоить Вулкан Кэмпбелл. Все его Боссы были нетронутыми.
Если кто-нибудь убьет здешних Боссов, они получат настоящий клад. Кроме того, Ши Фэн обладал таким навыком, как Божественное провидение, что значительно увеличивало его удачу.
Несмотря на то, что монстры пятидесятого уровня и выше имели плохие показатели коэффициента выпадения, после применения эффектов Божественного провидения Яростный Огненный Медведь сбросил пугающее количество добычи.
Великий лорд не только сбросил более двадцати предметов, но и дал каждому щедрую награду опыта. Великий лорд пятидесятого уровня уже обеспечил богатый опыт, но после включения бонусного опыта за победу над монстром более высокого уровня, некоторые члены даже получили полный уровень, поднявшись с тридцать второго до тридцать третьего.
– Такой удивительный опыт! Я набрал сорок процентов уровня после всего лишь чуть более десяти минут напряжённой работы! Если бы мне пришлось поднимать уровень самому, я, вероятно, даже не получил бы столько после половины дня гринда. Если мы продолжим прокачиваться так и дальше, то вскоре достигнем сорокового уровня. Мы сможем купить себе маунтов! – Блэки не мог сдержать волнения, когда увидел свою шкалу опыта.
Он никогда не думал, что полевой великий лорд может дать столько опыта. Даже после разделения опыта с великого лорда между сотней людей, он получил почти половину всего уровня. Он уже достиг 33-го уровня. Ему требовалось огромное количество опыта, чтобы повысить уровень. Даже если он стиснет зубы и будет безостановочно совершать набеги на подземелья, ему потребуется по меньшей мере два-три дня, чтобы достичь тридцать четвёртого уровня.
Но сейчас ему нужно было только убить ещё двух великих лордов, чтобы достичь того же результата. Он мог прокачиваться быстрее ракеты.
Ши Фэн просто рассмеялся и покачал головой, наблюдая за реакцией Блэки.
Его друг был слишком оптимистичен. Хотя это было правдой, что полевые Боссы обеспечивали обилие опыта и что им потребовалось всего около дюжины минут, чтобы победить Яростного Огненного Медведя, полевые Боссы не были обычными монстрами. Найти их было не так-то просто. Возьмём, к примеру, Вулкан Кэмпбелл. На всей этой карте было только два великих лорда. После того, как эти Боссы умрут, пройдёт целый день, прежде чем они возродятся. На них нельзя было фармить опыт бесконечно.
Более того, они смогли убить этого Босса из-за демона третьего порядка. Без демона третьего порядка, который уничтожил великого лорда, с их текущим уровнем и снаряжением, убить великого лорда пятидесятого уровня было невозможно.
– Лидер гильдии, что там сбросил Босс? – хотя Кола также был шокирован полученным опытом, его больше интересовала добыча Босса.
Услышав вопрос Колы, все тоже переключили своё внимание на добычу.
Добыча великого лорда Босса была искушением для любой гильдии в Божественном Домене.
– С добычей всё в порядке. Огненный Медведь сбросил восемь единиц оружия и снаряжения. Среди них один латный доспех ранга тёмного золота пятидесятого уровня; один двуручный боевой топор ранга тёмного золота, а остальные – все ранга чистого золота. Однако эта Флейта – самый ценный предмет среди всей добычи, – после того, как Ши Фэн закончил раскладывать дроп, он улыбнулся и показал серебряную флейту.
Игрокам повезло, если обычный великий лорд пятидесятого уровня сбросил хотя бы десять предметов. Только из-за бонуса за первое убийство и высокого атрибута удачи Ши Фэна Яростный Огненный Медведь сбросил более двадцати предметов. Среди них более половины составляли редкие материалы. Все материалы были хорошего качества, и выпал даже слиток Золота Инферно, предмет с чрезвычайно низким коэффициентом сброса. Они определенно извлекли выгоду из этого набега.
Однако больше всего Ши Фэна удивило появление серебряной флейты.
– Лидер гильдии, а что такого особенного в этой флейте? – даже после долгих раздумий Водяная Роза не смогла разглядеть никаких особенностей серебряной флейты.
Остальные тоже не видели в этом ничего особенного.
Была всего одна строка текста, представляющая эту серебряную флейту.
[Сломанная флейта.]
Если бы они подобрали этот предмет во время обычной охоты, они бы продали его NPC как мусор.
– Вы, ребята, слышали о Флейте Призыва, верно? – Ши Фэн слабо улыбнулся, давая намёк.
– Чего?! Лидер гильдии, Вы хотите сказать, что это маунт?! – взволнованно воскликнула рыцарь-хранитель Горлица.
В то время как все остальные полагались на свои собственные ноги для путешествий, было бы абсурдно удивительным, если бы она могла ездить на высоком коне.
Маунты всё ещё находились вне досягаемости игроков, и это было не только из-за их низкого уровня. Главным вопросом были деньги. Даже после достижения сорокового уровня игрокам требовалось сорок золотых, чтобы купить коня.
Даже для опытных игроков сорок золотых были астрономическими.
Кроме того, опытные игроки не будут удовлетворены обычными лошадьми. Однако добыть более редких маунтов было чрезвычайно трудно. Маунт гильдии также требовал много времени и ресурсов для воспитания. Таким образом, езда на высоком коне прямо сейчас была практически мечтой.
Все начали пускать слюни на серебряную флейту в руках Ши Фэна.
– Эта флейта должна вызвать квест, который вознаграждает маунтом. И маунт должен оказаться минимум бронзового ранга. Его ранг может быть даже таинственного железа, – Ши Фэн был относительно хорошо знаком с квестами на маунтов. Такой квест обычно награждал бронзовым маунтом. Однако, поскольку они получили эту флейту, убив полевого Босса в первый раз, квест мог даже вознаградить маунтом ранга таинственного железа. – Ну ладно, кто из вас её хочет? Мы начнём торги с пятидесяти тысяч очков вклада гильдии.
В пересчёте на монеты, пятьдесят тысяч очков вклада гильдии стоили примерно сто пятьдесят золотых.
Бронзовый маунт будет стоить гораздо больше, чем просто сто пятьдесят золотых. Был также шанс, что эта серебряная флейта даст маунта ранга таинственного железа. Если бы это было так, то маунт стоил бы в несколько раз больше.
– Лидер гильдии, разве Вы его не хотите? Это же высокоранговый маунт! – удивлённо спросила Водяная Роза.
Ши Фэн был лидером гильдии Нулевого Крыла. Он был лицом их гильдии. Он должен быть замечен на самом лучшем маунте, которого они только смогут найти.
Хотя она знала, что гильдия уже захватила маунта, конюшня гильдии ещё не была построена. Никто из них не мог сейчас купить себе маунта гильдии. Более того, маунт гильдии изначально был только немного сильнее обычного маунта. Он был далек от престижа маунта ранга бронзы или таинственного железа.
– У меня уже есть, так что ты можешь бороться за этого, – Ши Фэн слабо улыбнулся. Он никому не сказал, что получил ещё лучшего маунта, когда посетил тёмное логово.
Когда все услышали, что Ши Фэн не будет участвовать в аукционе, их сердца бешено заколотились, и они отчаянно выкрикивали свои ставки.
Всего за один короткий миг торги выросли более чем на сто тысяч очков вклада гильдии. Однако это было только начало. Когда рядовые члены основной группы достигли своих пределов, Блэки, Танцующее Пламя, Водяная Роза, Фиолетовое Облако, Кола и другие высшие эшелоны присоединились к аукциону.
– Сто сорок тысяч!
– Сто сорок пять тысяч!
– Сто пятьдесят тысяч!
…
– Двести двадцать тысяч!
Когда верхние эшелоны достигли своего предела, Водяная Роза выкрикнула предложение, которое разочаровало всех присутствующих.
Водяная Роза обычно не использовала свои очки вклада гильдии. Она также часто жертвовала большое количество оружия и снаряжения на склад гильдии. Следовательно, девушка накопила огромное количество очков вклада. Её предложение мгновенно развеяло все надежды.
Если перевести их в монеты, то двести двадцать тысяч очков вклада гильдии будут стоить шестьсот шестьдесят золотых.
Если бы другие гильдии обнаружили, что Водяная Роза потратила всего шестьсот шестьдесят золотых на покупку таинственного железного маунта, они были бы шокированы. Если бы это зависело от них, они без колебаний потратили бы тысячу золотых, лишь бы получить это приобретение.
После этого Ши Фэн передал серебряную флейту Водяной Розе, и зависть охватила всю команду.
Ещё до того, как она достигла 40-го уровня, Водяная Роза получила очень высокорангового маунта. Как только она достигнет сорокового уровня, то сможет с легкостью путешествовать по Божественному Домену.
– Ладно, хватит бездельничать. Разделитесь и ищите другого великого лорда. Кто знает? Следующий тоже может сбросить маунта, – смеясь, сказал Ши Фэн.
Слова Ши Фэна мгновенно воодушевили всех отправиться искать другого великого лорда в Вулкане Кэмпбелл.
В Каменных Горах.
Давно заброшенный город покоился в кольце гор. Десятки тысяч трупов, принадлежащих как игрокам, так и Полуоркам, усеяли территорию города.
Несколько сотен игроков стояли у входа в город. Они выглядели запыхавшимися и были покрыты свежей кровью.
– Огненная Кровь, сначала оживи целителей. Мы продолжим после некоторого отдыха, – скомандовал человек в темно-синей кольчуге и с длинным луком за спиной.
Огненная Кровь, чьи белые одежды уже давно были запятнаны кровью, немедленно начал оживлять павших целителей.
– Лидер гильдии, скорость возрождения слишком высока. Мы очень много натерпелись, пока избавились от этих Полуорков. Если мы не поторопимся и не войдём сейчас, то войти в город будет гораздо труднее, – тревожно сказала Туман Рассвета с усталым выражением на лице.
Чтобы войти в этот разрушенный город, Небесное Погребение отправило всю свою элиту, более двадцати тысяч игроков.
Только после нескольких часов боёв они уничтожили Полуорков, окружавших древний город. В целом, они пожертвовали более чем двадцатью тысячами элитных игроков, чтобы справиться с десятками тысяч элитных Полуорков, одним великим лордом Полуорком и пятью верховными лордами Полуорками. Если они не рискнут войти в город сейчас, то все сожаления в мире не помогут им, когда монстры возродятся.
– Это не имеет значения. Даже если они возродятся, этот великий лорд сорок пятого уровня не будет проблемой. Максимум, нам снова придётся иметь дело с этими верховными лордами. Если мы хотим завершить этот квест, нам нужно стабилизировать ситуацию за пределами города. В противном случае мы умрем, – спокойно ответил Одинокое Погребение, который был человеком в темно-синей кольчуге. – Мы здесь уже несколько дней. Теперь, когда успех уже близок, важно, чтобы мы не спешили. Как только мы завершим этот квест, Небесное Погребение станет повелителем Города Звёзд и Луны. И у Уробороса, и у Звёздного Альянса не будет иного выбора, кроме как подчиниться.
В настоящее время игроки по всему Королевству Звёзд и Луны и прилегающим странам пускали слюни над Каменными Горами. Эти гильдии с завистью наблюдали за Городом Каменного Леса, который находился под контролем Нулевого Крыла.
Но никто не знал…
Человек, ответственный за активацию Каменных Гор, был лидером гильдии Небесного Погребения, Одиноким Погребением.
– Но теперь, когда Нулевое Крыло стабилизировало своё положение в Городе Каменного Леса, это только вопрос времени, когда Каменные Горы станут их задним двором. Действительно ли этот квест поможет Небесному Погребению стать повелителем Города Звёзд и Луны? – с сомнением спросил Молниеносный Клинок.
Одинокое Погребение держал информацию квеста под плотным колпаком. Никто другой не знал, чем закончится это задание.
Основываясь на понимании Молниеносным Клинком Божественного Домена, не должно быть квеста, который мог бы позволить гильдии доминировать над городом.
– Задний двор Нулевого Крыла? – Одинокое Погребение усмехнулся. – Это всего лишь Каменные Горы. Ну и что, если мы отдадим их Нулевому Крылу?
– Поскольку это задание почти завершено, я объясню. Кто-нибудь из вас знает, почему в Каменных Горах так много Магических кристаллов? Хотя в других странах есть свои собственные региональные подземелья, в которых содержатся Магические кристаллы, ни одно из них не является таким насыщенным, как Каменные Горы.
– Причина в этом древнем городе. Этот город содержит сокровище, которое способно естественным образом конденсировать ману. Следовательно, монстры из Каменных Гор имеют гораздо более высокий шанс сбросить Магические кристаллы.
– Если мы сможем заполучить это сокровище, даже не фармя монстров в Каменных Горах, любой монстр, которого мы убьем в определенном радиусе от предмета, будет ронять Магические кристаллы. Более того, коэффициент падения будет таким же, как и в Каменных Горах.
– Вы думаете, что я бы заплатил так дорого за то, чтобы зачистить разрушенный город, если бы не такое сокровище?
Когда Туман Рассвета и остальные услышали объяснение Одинокого Погребения, они были ошеломлены.
Монстры в Каменных Горах были слишком сильны. Этих монстров не только было трудно убить, но они так же создавали трудности со снижением прочности снаряжения, в отличие от монстров в других местах. Если бы монстры на других картах также могли сбрасывать Магические кристаллы с той же вероятностью, что и монстры в Каменных Горах, они могли бы накапливать Магические кристаллы гораздо быстрее и эффективнее, чем в региональном подземелье. Кроме того, заниматься фармом в другом месте будет куда дешевле.
Даже если другие гильдии приложат больше усилий к сбору Магических кристаллов в Каменных Горах, они будут на много миль позади Небесного Погребения.
Пока у них будет достаточный запас Магических кристаллов, Небесное Погребение могло возвыситься и обрести могущество.
– Ладно, отдохните немного. Мы войдём в город, когда приедем в себя, – скомандовал Одинокое Погребение.
* * *
В то время как члены Небесного Погребения были заняты своим секретным квестом, различные крупные гильдии по всему Королевству Звёзд и Луны отчаянно пытались повысить свой уровень, готовясь бросить вызов масштабным командным подземельям сорокового уровня.
Для обычных игроков сороковой уровень все еще был далеко за пределами их досягаемости. Но крупные гильдии доберутся до этого порога очень скоро.
Сороковой уровень можно было бы считать новым началом.
На сороковом уровне игроки могли использовать маунтов, что удваивало их мобильность. В результате их прокачка и эффективность также удвоятся.
Однако покупка большого количества маунтов для своих членов была нереалистичной для гильдии. Иметь маунта гильдии было более разумно. Поэтому гильдии должны были сосредоточиться на строительстве конюшни. Однако темпы выпадения чертежа Конюшни были ужасающими. Только командные подземелья на сто человек имели несколько более высокий процент сброса. Поэтому различные крупные гильдии отчаянно готовились к набегу на крупномасштабные командные подземелья сорокового уровня в надежде получить чертеж конюшни раньше.
Некоторое время гильдии как сумасшедшие совершали набеги на крупные командные подземелья.
* * *
Время шло быстро. Люди и заметить не успели, как прошло уже три дня.
В этот период Ши Фэн вёл главные силы Нулевого Крыла по всему королевству, охотясь за великими лордами. Если они их не найдут, то будут убивать полевых лордов и верховных лордов, пока не исчерпают свиток Усиления магии. Ши Фэн также завершил свой квест.
Все десять слитков Золота Инферно были собраны.
Тем временем команда поднялась на несколько уровней.
Первоначально средний уровень основных сил Нулевого Крыла был тридцать третьим. Теперь же самым низким среди команды был тридцать седьмой уровень. Блэки, Танцующее Пламя и другие высшие эшелоны даже поднялись до тридцать восьмого уровня. Во всем Божественном Домене они имели самые высокие уровни.
В настоящее время игрок номер один в рейтинговом списке Королевства Звёзд и Луны был только тридцать пятого уровня. Хотя разница составляла всего в два уровня, разрыв в опыте был огромным.
Что же касается Ши Фэна, то он достиг тридцать девятого уровня. Он был всего в одном шаге от сороковоно уровня.
К сожалению, свиток Усиления магии Ши Фэна теперь был бесполезен. Он больше не мог вызвать демона третьего порядка, чтобы тот помогал им в битве. В противном случае они продолжали бы и дальше прокачиваться с этой скоростью.
Помимо уровней, они также получили огромный запас материалов и снаряжения пятидесятого уровня. Они полностью заполнили сумку Ши Фэна, отправляя все, что не влезло, в сумку Водяной Розы.
У них было более сорока единиц темно-золотого снаряжения пятидесятого уровня и несколько сотен единиц снаряжения чистого золота. Вопреки их ожиданиям, они получили менее ста единиц мифрилового снаряжения пятидесятого уровня. Если бы они продали эти предметы на аукционе Черного Крыла, это определенно потрясло бы главные силы Божественного Домена.
В настоящее время, пока как различные крупные гильдии изо всех сил пытались достичь сорокового уровня, высокоранговое снаряжение пятидесятого уровня уже было выставлено на всеобщее обозрение…
"Была небольшая спешка, но, к счастью, мы завершили квест", – Ши Фэн вздохнул с облегчением, взглянув на часы. До встречи с Фениксом Дождя оставалось ещё пять часов. Он тут же обратился ко всем через командный чат:
– Все могут возвращаться в город. Роза, отведи свою команду немного отдохнуть. Через три часа встречаемся в Зале Телепортации Города Звёзд и Луны.
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки, Торговая Фирма "При Свечах".
Прибыв в торговую фирму с Танцующим Пламенем, Ши Фэн заметил значительное уменьшение числа клиентов магазина.
"Мы уже достигли своего предела?" – Ши Фэн посмотрел на игроков на улицах, прежде чем ещё раз взглянуть на ситуацию внутри магазина.
Несмотря на то, что торговая фирма "При Свечах" располагалась в торговом районе с высоким трафиком, а также на то, что этот район пользовался растущим населением игроков, торговая фирма теряла клиентов. Эта ситуация иллюстрировала множество проблем.
Снова взглянув на улицу, Ши Фэн заметил, что несколько крупных гильдий и игроков-торговцев открыли свои лавки на углах улиц.
С увеличением количества магазинов конкуренция становилась все более острой. Хотя положение торговой фирмы "При Свечах" в Городе Белой Реки всё ещё оставалось незыблемым, она теряла прибыль.
Первоначально фирма могла приносить более тысячи золотых каждый день из каждого магазина. Теперь, включая магазины в крупных городах по всему Королевству Звёзд и Луны и другим странам, торговая фирма едва ли получала общую прибыль в тысячу золотых в день.
В настоящее время всё меньше и меньше горячих предметов, таких как Точильные камни и продвинутые Точильные камни, а также другие разнообразные предметы первой необходимости, такие как зелья Восстановления и зелья Регенерации маны, продаются каждый день. Всё это было связано с конкуренцией.
Большинство этих новых магазинов имели влиятельных покровителей. Кроме того, чертежи и рецепты горячих товаров становились все более распространенными. Их можно было легко нафармить или купить на аукционе. Пока эти магазины нанимали некоторых игроков мирных занятий для производства этих предметов и продавали их по более низкой цене, чем торговая фирма "При Свечах", с выгодным местоположением, они могли легко украсть много клиентов торговой фирмы Ши Фэна.
К счастью, Камни света и базовые Комплекты укрепляющей брони все еще продавались как горячие пирожки.
Однако Ши Фэн знал, что эта ситуация не продлится долго. Ни Камни света, ни базовые Комплекты укрепляющей брони не были такими уникальными предметами, как Комплекты брони маны. По мере того, как проходило больше времени, и игроки достигали более высоких уровней, становилось всё легче получить чертежи этих предметов.
На самом деле, после всего лишь трехдневного отсутствия в городе, другие магазины уже начали продавать базовые Комплекты усиленной брони. Только цены на них были немного более высокими, чем у торговой фирмы "При Свечах". Вскоре Камни света появятся и в других магазинах. Тогда торговая фирма "При Свечах" потеряла бы некоторые из своих преимуществ.
– Глава гильдии, зачем Вы позвали меня? – спросила Меланхоличная Улыбка. Она вошла в приемную фирмы с усталым выражением лица.
Меланхоличная Улыбка чувствовала давление упущенной выгоды. Хотя она придумала множество решений, ни одно из них не было достаточно эффективным, чтобы спасти их от этого затруднительного положения.
– Как продвигается производство Укрепляющих устройств? – спросил Ши Фэн.
С текущим доходом торговой фирмы "При Свечах" они никогда не смогут заработать сто пятьдесят тысяч золотых в ближайшие двадцать с чем-то дней. Им нужно было увеличить свою прибыль.
Укрепляющие устройства были их единственной надеждой.
Все больше игроков стекалось в Город Белой Реки. Среди них не было недостатка в элитных и опытных игроках. Эти игроки часто отваживались на гринд на высокоуровневых картах. Нагрузка на их экипировку была намного выше, чем у обычных игроков. Следовательно, у них также была гораздо большая потребность в таком предмете, как Укрепляющее устройство, чтобы они могли фармить и искать приключения в течение более длительных периодов.
– К этому моменту я произвела четыреста Укрепляющих устройств. Мой показатель успеха составляет примерно сорок процентов. К сожалению, наши запасы все еще слишком малы, чтобы начать их продавать. Мы распродадим их еще до того, как начнем привлекать клиентов. Я намерена выставить их на продажу в торговой фирме, как только у нас будет запас в тысячу единиц, – Меланхоличная Улыбка была оптимистична по поводу Укрепляющих устройств.
Когда они начнут предлагать Укрепляющие устройства, торговая фирма "При Свечах" вновь обретет свою популярность, значительно увеличив свои ежедневные продажи.
"Вероятность успеха – сорок процентов?" – Ши Фэн был слегка удивлён. Он не ожидал, что Меланхолическая Улыбка будет иметь такой высокий процент успеха. Если бы Ши Фэн сам производил Укрепляющие устройства, то у него было бы максимум тридцать процентов успеха. Затем он достал стопку чертежей и передал их Меланхоличной Улыбке, сказав: – Пусть Какао и другие изучат эти кузнечные чертежи. Если у фирмы есть кто-то с потенциалом, тоже можешь позволить им изучить его. Произведите столько, сколько сможете. У меня есть кое-что важное, для чего они мне нужны.
Меланхоличная Улыбка была ошарашена, когда она приняла стопку чертежей.
Укрепляющее устройство!
Базовый Комплект огнеупорной брони!
Меланхоличная Улыбка уже знала, насколько важно это Укрепляющее устройство. Получение даже одного кузнечного чертежа уже было удивительным подвигом, но у Ши Фэна было еще пять…
Если бы у них было еще пять человек, производящих Укрепляющие устройства, они могли бы удовлетворить требования элитных игроков одного или двух городов. В конце концов, стоимость ковки Укрепляющего устройства была относительно высокой, а вероятность успеха – низкой. Следовательно, они не могли предложить устройства по слишком низкой цене.
Однако другой предмет, базовый Комплект огнеупорной брони, немного смутил её.
[Базовый Комплект огнеупорной брони]
Защита +120
Выносливость +5, Ловкость +3
Сопротивление огню +7
Максимальное количество одновременных привязок к персонажу: 3
Может быть привязан только к снаряжению 30 уровня или выше.
С точки зрения основных атрибутов, он был лишь немного сильнее, чем базовый Комплект укрепляющей брони. Однако материалы, которые для этого требовались, были гораздо более редкими. Базовый Комплект огнеупорной брони будет стоить в два раза дороже, чем базовый Комплект укрепляющей брони. Неужели кто-то действительно захочет их купить?
Хотя Комплект огнеупорной брони обеспечивал довольно большое сопротивление огню, в Божественном Домене было много областей, которые не представляли опасности воспламенения. Игрокам не нужно было идти на карты прокачки или в подземелья, которые требовали высокого сопротивления огню. Можно сказать, что Комплект огнеупорной брони не был необходимостью. Даже если бы они произвели этот предмет, не многие игроки были бы готовы купить его.
Однако тот факт, что Ши Фэн рассматривал базовый Комплект огнеупорной брони и Укрепляющее устройство как одинаково важные, показал, что первое было столь же ценным.
– Отныне сосредоточьтесь на ковке Укрепляющих устройств и базовых Комплектов огнеупорной брони. Отложите всё остальное в сторону, – Ши Фэн знал о беспокойстве Меланхоличной Улыбки.
Однако базовый Комплект огнеупорной брони был не менее ценным, чем Укрепляющее устройство.
Хотя сейчас эта броня была бесполезна, как только Врата Затмения откроются, предметы, которые обеспечивали сопротивление огню и льду, взлетят в цене до небес. Только тогда Комплекты огнеупорной брони засияют.
С тремя Комплектами огнеупорной брони можно было получить 21 очко сопротивления огню. Таким образом, игроки могли экипировать меньшее количество единиц огнеупорного снаряжения. Хотя огнеупорное снаряжение может увеличить огнестойкость человека, им придется пожертвовать основными атрибутами. Обладание слишком большим количеством этого снаряжения ранило бы боевую мощь игрока, что затруднило бы убийство монстров во Вратах Затмения.
Таким образом, после того, как различные крупные гильдии обнаружат базовый Комплект огнеупорной брони, они устремятся к Вулкану Кэмпбелл, чтобы заняться фармом чертежей. К сожалению, коэффициент выпадения кузнечного чертежа был невероятно низким. Более того, они падали только с полевых Боссов вулкана.
За последние три дня Ши Фэн с основными силами Нулевого Крыла убил множество полевых Боссов на Вулкане Кэмпбелл. После трех дней напряженной работы, с помощью Божественного провидения, они получили в общей сложности девять экземпляров. Любой другой поблагодарил бы свою счастливую звезду за то, что получил хотя бы один чертеж.
– Хорошо, а сколько материалов мы уже собрали для конюшни? – Ши Фэн ясно дал понять, что конюшня гильдии также является приоритетом.
Различные крупные гильдии приближались к сороковому уровню. Это была бы огромная потеря, если бы у него был чертеж конюшни, но он не мог ее построить.
Услышав вопрос Ши Фэна, на лице меланхоличной Улыбки появился намек на смущение.
– Мне удалось собрать лишь немногим больше половины необходимых материалов. Нам всё ещё не хватает двадцати брёвен Первобытного изумрудного дерева и двенадцати Камней совершенствования души, – честно сообщила девушка.
Некоторое время назад Ши Фэн поручил ей заняться сбором материала для конюшни, независимо от цены.
Однако до сих пор, помимо материалов, собранных членами Нулевого Крыла, ей удавалось добыть лишь небольшую часть необходимого.
– Всё в порядке. Я сомневаюсь, что мы сможем легко получить оставшиеся материалы. Я постараюсь придумать, как собрать остальное. Сосредоточься на ковке Укрепляющих устройств, – Ши Фэн кивнул.
Ши Фэн понимал, насколько трудно было найти материалы, необходимые для строительства конюшни.
Даже в трудном режиме командных подземелий на сто человек коэффициент выпадения этих материалов был катастрофически низким. Только адский режим имел несколько более высокую коэффициент выпадения. Если бы они не зачистили первыми Морозную Тюрьму, у них не было бы такого запаса, как сейчас. То, что у них было больше половины материалов, уже впечатляло.
Более того, ситуация в Божественном Домене изменилась.
Различные крупные гильдии были в шаге от эры сороковоно уровня.
Если эти гильдии проведут небольшое исследование, они найдут намёк на то, что им нужно для их собственных конюшен. Первобытное изумрудное дерево и Камни совершенствования души были одними из наиболее очевидных предметов первой необходимости. Однако только те, у кого есть чертежи Конюшни, будут знать большинство необходимых им материалов.
Было много видов редких материалов, которые выпадали в крупномасштабных командных подземельях, и они могли быть использованы в нескольких проектах. Даже если бы они наткнулись на какой-то строительный материал, который требовался бы для строительства конюшни, гильдии могли бы предположить, что он имеет другое назначение.
Однако, поскольку информация о Первобытном изумрудном дереве и Камнях совершенствования души была доступна в городских библиотеках, было почти невозможно приобрести эти материалы у других гильдий. Обычно их было трудно достать.
Тем не менее Ши Фэн тоже чувствовал себя празднично.
Если бы он не мог участвовать в Тёмной Арене, то поиск способа получить оставшиеся материалы для Конюшни действительно вызвал бы у него головную боль.
На первый взгляд Тёмная Арена казалась тайным соревнованием между различными международными корпорациями. Однако на самом деле это было место, где различные корпорации обменивались драгоценными материалами и предметами. Тёмная Арена давала возможность получать более редкие материалы и предметы.
Конечно, если кто-то хотел эти предметы, они должны были играть в командных боях.
На Тёмной Арене кредиты не были самым ценным ресурсом. Скорее, это были драгоценные материалы и предметы Божественного Домена. Обычно главные силы Божественного Домена отказывались продавать эти более редкие предметы. Самое большее, они могут быть готовы торговать предметами равной ценности. И на Тёмной Арене, если кто-то предложит справедливую цену, они смогут договориться. Как только обе стороны соглашались, они делали ставку на матч по своему выбору.
Победитель заберёт всё.
Однако победившая боевая команда также получит небольшую часть этой ставки. Если боевая команда не хотела получать предложенные награды, то выигравшая пари сторона могла приобрести предметы у команды-победителя с помощью кредитов.
Вот почему так много сил в Божественном Домене жаждали присоединиться к Темной Арене в прошлом.
Они не просто хотели славы. Они также хотели получить возможность заработать бесконечные богатства и ресурсы в Божественном Домене.
К сожалению, не все могли принять участие в Тёмной Арене. У Тёмной Арены был свой внутренний круг. Обычные гильдии не были достойны приглашения. Возьмём, к примеру, Ши Фэна. Несмотря на то, что он был главой гильдии второго класса, ему нужно было получить помощь высшего руководства первоклассной гильдии, чтобы получить доступ на Тёмную Арену.
В прошлом Ши Фэн посещал Тёмную Арену более дюжины раз, и он должен был признать, что второклассные гильдии не могли позволить себе эти игры.
Даже легендарные предметы и построенные игроками города иногда использовались в качестве разменной монеты, а тем более материалы легендарного ранга.
Хотя каждая команда на Тёмной Арене состояла только из десяти членов, прибыль, которую можно было получить от одного матча, могла вдохновить сотни, даже миллионы людей на сражения.
Первобытное изумрудное дерево и Камни совершенствования души были драгоценными материалами. Однако на Тёмной Арене эти материалы считались неполноценными для пари.
Следовательно, Ши Фэну не составит труда собрать материалы, необходимые для строительства конюшни.
После того, как Ши Фэн убрал редкие материалы и оружие пятидесятого уровня на склад торговой фирмы, он поспешно повёл Танцующее Пламя к кузнице Селиоры.
* * *
В кузнице Селиоры.
Ши Фэн протянул Селиоре десять слитков Золота Инферно. И тут же до его ушей донёсся звук системного оповещения.
Система: эпический скрытый квест " Переделать Тысячу Трансформаций" завершен.
Награда: 200 000 000 EXP, стойкость +5.
Внезапно шкала опыта Ши Фэна поднялась до сорока двух процентов от тридцать девятого уровня. Двести миллионов единиц опыта, возможно, и много для обычных игроков, но для Ши Фэна это была капля в море.
Помимо того, что ему, в отличие от обычных игроков, для повышения уровня требовалось опыта в два раза больше, обычный игрок тридцать девятого уровня уже нуждался в удивительном количестве опыта для поднятия уровня. Даже нескольких сотен миллионов единиц опыта было недостаточно, чтобы подняться с тридцать девятого уровня на сороковой.
Однако пять очков стойкости были весьма ценными. Если бы Ши Фэн бросил вызов продвинутым квестам, ему пришлось бы потратить много времени и выполнить три или четыре задания, чтобы получить пять очков стойкости.
С удовлетворением убрав Золото Инферно, Селиора посмотрела на Ши Фэна и серьезно спросила:
– Теперь, когда у меня есть всё, что мне нужно, для кого предназначено это оружие?
– Мой спутник воспользуется им, – Ши Фэн потянул Танцующее Пламя вперед, представляя ее Селиоре.
Поскольку предстояло переделать Тысячу Трансформаций, такой великий кузнец, как Селиора, не могла переделывать оружие вслепую. Ей нужно было убедиться, что оружие идеально подходит своему владельцу.
Взглянув на Танцующее Пламя, Селиора снова повернулась к Ши Фэну и сказала:
– Оружие, которое я переделываю, не будет каким-то шлаковым эпическим оружием, которое можно найти в каждой подворотне. У него будет возможность стать легендарным. Ты действительно готов от него отказаться?
Даже Боги шестого порядка сошли бы с ума от легендарного оружия.
Селиора отказывалась верить, что Ши Фэн действительно пойдет на все эти усилия ради "компаньона".
– Почему нет? – Ши Фэн рассмеялся.
Тысяча Трансформаций – это короткий меч. Хотя мечники тоже могли пользоваться короткими мечами, они не подходили к его стилю. С другой стороны, Танцующее Пламя являлась ассасином номер один Нулевого Крыла. Она могла бы использовать Тысячу Трансформаций и выжать из него максимум.
Услышав уверенный ответ Ши Фэна, лицо Танцующего Пламени вспыхнуло от волнения и смущения. В свете горящей в кузнице печи обычно белые щеки Танцующего Пламени казались окрашенными в красный цвет.
– Болван! Отлично! Это твоё решение! – затем Селиора перевела взгляд на Танцующее Пламя. – Ты, иди за мной.
Танцующее Пламя молча кивнула. Затем она последовала за Селиорой и оказалась перед серебряным магическим массивом.
– Всё, что тебе нужно сделать, это встать в центре магического массива, – проинструктировала Селиора. Затем её руки начали чертить в воздухе божественные руны.
К тому времени, когда Танцующее Пламя заняла своё место в центре массива, Селиора уже написала десятки строк золотых божественных рун; ее скорость каста была огромной. Вскоре после этого Селиора щелкнула своим изящным пальцем, и божественные руны быстро обернулись вокруг тела Танцующего Пламени, окутывая её.
Закончив приготовления, Селиора достала Камни маны, которые Ши Фэн приготовил для неё, и бросила их в печь.
Внезапно сто Камней маны зависли над магическим массивом, словно звезды кружа вокруг Тысячи Трансформаций, которые гроссмейстер-кузнец поместила в печь.
– Входите же! – Селиора достала десять слитков Золота Инферно и тоже бросила их в печь. Алое пламя мгновенно окрасилось золотом.
В следующее мгновение сломанный меч, который даже Убивающий Луч не мог повредить, растаял на глазах у всех.
Когда Тысяча Трансформаций полностью расплавился, он превратился в разноцветные шарики расплавленного металла.
– Конденсат! – крикнула Селиора. Затем разноцветная магическая масса окутала печь и все вокруг нее. Сто Камней маны мгновенно превратились в жидкость и слились с расплавленным мечом Тысячи Трансформаций.
После этого Селиора вернулась к быстрому написанию божественных рун и заклинаний. Золотые руны и пурпурные заклинания также начали стекать в жидкий металл внутри печи.
Гроссмейстер-кузнец писала руны больше получаса. К тому времени, как Селиора закончила, её лицо побледнело до нездоровой белизны.
Тем временем божественные руны и заклинания предали расплавленному мечу Тысячи Трансформаций форму.
Селиора махнула пальцем. Затем Тысяча Трансформаций вылетел из печи и завис в воздухе. В настоящее время Тысяча Трансформаций светился красным и излучал обжигающий жар.
– Наконец-то готово, – Селиора не могла не показать возбужденную улыбку, когда она смотрела на только что переделанный меч Тысячи Трансформаций.
Благодаря Тысяче Трансформаций температура в кузнице быстро повысилась. Ши Фэн чувствовал себя так, словно стоял в жерле вулкана.
Несмотря на то, что он стоял в десяти метрах от дефектного оружия, Ши Фэн с каждой секундой получал десятки единиц урона.
Если бы на его месте стоял игрок с низким сопротивлением огню, он не продержался бы и десяти секунд. К счастью, Танцующее Пламя была заключен в кокон глубоко внутри магического массива. Она не получила ни одного очка повреждений от жары. Естественно, Селиоре не нужно было беспокоиться о жаре.
– Отойди подальше! – Селиора напомнила Ши Фэну тихим приказным тоном. Затем в её руках появилась бутылка с тёмно-синей жидкостью.
Как только Селиора достала эту бутылку, температура в кузнице значительно упала.
Ши Фэн всё ещё наслаждался послевкусием процесса ковки Селиоры. Однако, услышав напоминание Селиоры, он выбежал из кузницы.
Ши Фэну не был чужд процесс ковки. Он даже сам был известным кузнецом.
Хотя Ши Фэн много раз наблюдал за работой мастеров-кузнецов в прошлом, он никогда не был свидетелем процесса ковки гроссмейстера-кузнеца. Он не предполагал, что на самом деле существует такая огромная разница между мастером-кузнецом и гроссмейстером-кузнецом. Опыт наблюдения за работой Селиоры был весьма ценным.
Даже по прошествии десяти лет гроссмейстеры-кузнецы все еще были крайне редки в Божественном Домене. Даже глава супер-гильдии должен был относиться к такому существованию с большим уважением. Можно себе представить, насколько высок был статус гроссмейстера-кузнеца.
Поначалу Ши Фэн думал, что самое большое различие между мастером-кузнецом и гроссмейстером-кузнецом заключается в их исследовании и понимании материалов. Однако, понаблюдав за работой Селиоры, он понял, что разница была не только в понимании материалов. Мастер-кузнец никогда не мог надеяться сравниться с пониманием божественных рун, проклятий и магических массивов гроссмейстера-кузнеца.
Неудивительно, что мастера-кузнецы Тени никогда не достигали статуса гроссмейстера, как бы сильно они ни старались. Сила гроссмейстеров-кузнецов была просто смешна.
– К счастью, я записал весь процесс ковки Селиоры. Потом, если я покажу запись Меланхоличной Улыбке и остальным, у них будет больше шансов стать великими кузнецами, – Ши Фэн, который ждал у дома Селиоры, не смог сдержать улыбки.
После того как Ши Фэн покинул дом, Селиора открыла темно-синюю бутылку и вылила одну каплю темно-синей жидкости на светящуюся Тысячу Трансформаций. В тот миг, когда тёмно-синяя жидкость соединилась с Тысячей Трансформаций, несовершенное оружие с видимой скоростью остыло. Кузница тоже замерзла, превратившись в ледяной ад.
Хотя кузница выглядела простой, чрезвычайно мощные магические массивы укрепляли эту область. Ничто из внешнего мира не могло потревожить внутреннее убранство дома. Точно так же ничто внутри дома не могло потревожить внешний мир. Поэтому Ши Фэн, стоявший снаружи дома, был в безопасности. Он даже не почувствовал резких перемен в доме.
Только спустя ещё полчаса Селиора позвала Ши Фэна.
Тысяча Трансформаций уже полностью остыл. Все было кончено. Неполноценное оружие было белым, как снег. Лезвие меча также испускало слабое свечение, похожее на звезду в ночном небе. Несмотря на то, что он ничего не делал, кроме как парил в воздухе, Ши Фэн чувствовал пугающую силу, исходящую от короткого меча.
– Это успех? – с любопытством спросил Ши Фэн.
Если бы это был успех, то в тот момент, когда Танцующее Пламя снарядит оружие, её атрибуты, скорее всего, превзошли бы его с большим отрывом. В конце концов, у него был только один фрагментированный легендарный предмет. Полноценный легендарный предмет обладал силой, способной уничтожить небо и землю. Несколько эпических предметов и фрагментированный легендарный предмет не могли сравниться.
К сожалению, Селиора разочарованно покачала головой:
– Хотя я закончила руны на мече, есть некоторые дефекты в первоначальных материалах. Он смог достичь только фрагментированного легендарного ранга. Если бы у меня была полная Тысяча Трансформаций, она могла бы стать легендарным оружием.
Ши Фэн выразил свое сочувствие, когда увидел разочарование Селиоры.
Каждый гроссмейстер-кузнец мечтал создать свое собственное легендарное оружие. Хотя Селиора не ковала совершенно новое оружие, а только переделывала его, если ей это удастся, это будет огромным подспорьем для создания легендарного оружия в будущем.
Впрочем, он этого и ожидал.
Легендарное оружие было нелегко достать. На такое не наткнуться после завершения одного скрытого эпического квеста. Фрагментированный легендарный предмет был пределом. Если бы он хотел получить легендарное оружие, ему пришлось бы выполнить как минимум легендарный квест.
Если бы Галактика Прошлого знал, что его смерть дала Нулевому Крылу дополнительный фрагментированный легендарный предмет, он, вероятно, умер бы от сердечного приступа. Ши Фэн мог себе представить, сколько усилий вложил Галактика Прошлого в получение Тысячи Трансформаций. Но этот меч попал в руки Нулевого Крыла. Что же касается Пера, будущего ассасина ранга Бога, то Ши Фэн мог только извиниться перед ним.
– Пойдём, испытаем его, – сказала Селиора, поворачиваясь к Танцующему Пламени, которая остолбеневши стояла на месте на протяжении всего этого процесса.
Игроки могли владеть и испытывать любое оружие в Божественном Домене. Однако если они не соответствовали необходимым требованиям, то не могли использовать оружие в бою.
Когда Танцующее Пламя схватила парящую Тысячу Трансформаций, она была мгновенно ошарашена.
Только спустя долгое мгновение она ошеломленно сделала несколько небрежных взмахов руками. Внезапно в кузнице появилась серебряная вспышка. Несмотря на то, что она всего лишь несколько раз взмахнула оружием, казалось, что серебряный меч присутствует во всем здании. Более того, только священный меч, Убивающий Луч в руках Ши Фэна, мог сравниться со скоростью этого меча.
"Такой мощный!" – Ши Фэн наблюдал за мириадами образов меча, которые заполнили пространство, чувствуя угрозу. Несмотря на то, что он был экспертом области пустоты, он не мог предсказать траекторию атаки Тысячи Трансформаций. Он также не мог сказать, какой образ был реальным, а какой – просто остаточным. Все они казались одновременно настоящими и фальшивыми. Неужели это и есть истинная сила Тысячи Трансформаций?
В прошлом Ши Фэн смотрел боевые видео Пера. Однако Тысяча Трансформаций не была столь мощной. Хотя атаки Пера с Тысячью Трансформаций также создавали многочисленные фантомы мечей, эксперт сферы микровосприятия мог, более или менее, отличить подделку от реальной сделки. Тем временем Ши Фэн уже достиг области пустоты, но всё же он не мог различить образы мечей, созданные Танцующим Пламенем. Даже при том, что он чувствовал, что многие образы меча были фальшивыми и не синхронизировались с движениями Танцующего Пламени, давление, которое эти образы меча испускали, казалось ему очень реальным.
– Есть причина, по которой этот меч был назван "Тысяча Трансформаций". Когда ним замахиваешься, он может превратить атаку своего пользователя в мириады форм и запутать врага. Однако, когда противник попытается нанести ответный удар, он быстро обнаружит, что большинство изображений меча являются поддельными. И всё же, когда врага поразят эти подделки, он получит урон. Тысяча Трансформаций может заменить иллюзии реальностью. Жаль, что он не стал легендарным оружием. Это было бы поистине великолепно, – объяснила Селиора, улыбаясь. Поскольку она лично модернизировала это оружие до фрагментированного легендарного ранга, она понимала Тысячу Трансформаций, как свою ладонь. – Да, что насчёт этого? Ты чувствуешь какой-либо дискомфорт при его использовании?
Танцующее Пламя все еще была глубоко погружена в ощущение использования Тысячи Трансформаций. Даже после того, как Селиора задала ей вопрос, он остался без ответа.
Однако, судя по текущей реакции Танцующего Пламени, было очевидно, что оружие подходит ей как перчатка…
– Лидер гильдии, мне кажется, что это оружие – часть моего тела! Я даже чувствую, как лезвие рассекает воздух! – взволнованно сказала Танцующее Пламя, орудуя Тысячей Трансформаций, как любимой игрушкой.
– Естественно! Это фрагментированное легендарное оружие леди Селиора лично приспособила под тебя. Оно должно подходить тебе гораздо лучше, чем любое другое фрагментированное легендарное оружие. Именно так ты и должна себя чувствовать, – рассмеялся Ши Фэн. – Ладно, хватит с ним играть. Тысяча Трансформаций уже принадлежит тебе. У тебя ещё будет время его проанализировать. Позволь мне увидеть его атрибуты.
Ши Фэну было невероятно любопытно увидеть, насколько мощным получилось фрагментированное легендарное оружие.
В Божественном Домене было довольно много фрагментированных легендарных предметов. Однако те, кто получил фрагментированные легендарные предметы, не были дураками. Они не будут намеренно раскрывать атрибуты своего предмета, позволяя своим противникам угадать их силу и обнаружить слабые места.
Более того, фрагментированные легендарные предметы, принадлежавшие крупным гильдиям, хранились как секреты гильдий. Они даже обладание им рекламировать не будут, а тем более раскрывать атрибуты предмета.
Хотя Ши Фэн в прошлом был лидером гильдии Тени, гильдия не владела ни одним фрагментированным легендарным предметом. С другой стороны, гильдия владела довольно большим количеством эпических предметов. Однако, в конце концов, эпическое оружие – это всего лишь эпическое оружие. Оно никогда не сможет сравниться с фрагментированным легендарным оружием.
Услышав просьбу Ши Фэна, Танцующее Пламя потеряла самообладание. Она поспешно отправила Ши Фэну статистику Тысячи Трансформаций.
– Как и следовало ожидать от фрагментированного легендарного оружия. По сравнению с ним, эпическое оружие – это практически мусор, – руки Ши Фэна непроизвольно задрожали, когда он увидел атрибуты оружия.
[Тысяча Трансформаций] (одноручный меч, фрагментированный легендарный)
Требования к снаряжению: сила 700, ловкость 700
Сила атаки + 200% от силы пользователя
Скорость атаки + 2% от ловкости пользователя
Атрибуты настраиваются в соответствии с уровнем пользователя.
При экипировке:
Увеличение силы на 50%, увеличение ловкости на 60%, увеличение интеллекта на 40%, увеличение выносливости на 50%, увеличение скорости атаки на 50%
Игнорирование уровней: +20
Все навыки: +3 уровня
Все требования к уровню предмета снижены на 10 уровней.
При атаке:
60% шанс вызвать Смертельный удар, увеличивая урон на 220% и скорость атаки на 20%.
20% шанс вызвать эффект Критического момента, игнорируя все эффекты блока и защиты и нанося 330% урона оружия.
Дополнительный активный навык 1:
Фантом: при активации вызывает пять двойников. Двойники имеют общие атрибуты с владельцем. У них нет никакой силы атаки. Все атаки против двойников не будут иметь никакого эффекта. Пользователь может свободно менять позиции с любым из пяти двойников без перезарядки.
Время действия: 30 секунд
Время восстановления: 1 час
Дополнительный активный навык 2:
Истинная иллюзия: если пользователь умирает в течение 40 секунд после активации, он возродиться с полным здоровьем поблизости. Дарует 3 секунды неуязвимости. Все баффы перед смертью останутся в силе.
Время восстановления: 48 часов
Дополнительный активный навык 3:
Иллюзорная сила: увеличивает силу на 80%, ловкость на 100% и скорость передвижения на 70%. Все полученные повреждения имеют 50% шанс быть аннулированным. Дает иммунитет ко всем эффектам контроля.
Время действия: 3 минуты
Время восстановления: 5 часов
Созданный знаменитым кузнецом Джаксом. Тысяча Трансформаций занимает 56 место из 108 несовершенных орудий Божественного Домена. Он потерял всю свою силу из-за разрушения клинка. Однако он был переделан гроссмейстером-кузнецом Селиорой.
Невозможно выбросить.
Невозможно продать.
Невозможно уничтожить.
Пользователь: Танцующее Пламя
Эпическое оружие никогда не могло сравниться с атрибутами Тысячи Трансформаций, не говоря уже о дополнительных навыках.
Это оружие идеально подходило для ассасинов.
Однако самым впечатляющим аспектом Тысячи Трансформаций был навык Истиной иллюзии. Это было даже более удивительно, чем навык Полного возрождения.
Даже когда игрок возрождается с Полным возрождением, ему всё равно придется пережить штраф за смерть и потерять уровень. Более того, монстр, с которым они сражались, из-за их смерти покинет бой. Когда упомянутый игрок снова бросит вызов тому же монстру, монстр восстановит своё полное здоровье. Игроку придётся начинать сражение заново.
Но Истинная иллюзия была иной. Она могла отклонить смерть игрока, позволяя тому снова появиться с полным здоровьем без необходимости терять уровень. Даже если игрок погибнет в середине битвы с монстром, он сможет снова появиться и немедленно продолжить борьбу.
В PvP этот навык был ещё более мощным. В обычных дуэлях этот навык мог оказаться бесполезным, так как система объявит исход боя, как только здоровье игрока упадет до единицы. Однако в смертельном поединке битва заканчивается только после смерти игрока. В такой ситуации Истинная иллюзия, позволяющая игроку мгновенно появиться с полной шкалой здоровья, стала бы очень эффективной. Система не будет судить игрока как проигравшего, и битва будет продолжаться.
С этим навыком, с живучестью ассасинов, было бы почти невозможно убить Танцующее Пламя. Если бы у кого-то не было сил мгновенно убить Танцующее Пламя, они вообще не смогли бы убить ее.
Более того, Тысяча Трансформаций стала теперь личным оружием. Даже если другие захотят заполучить несовершенное оружие, они не смогут украсть его у нее. Конечно, если бы Танцующее Пламя получила лучшее снаряжение, Тысяча Трансформаций пропала бы впустую. Тут были и плюсы, и минусы.
– Можешь экипировать его прямо сейчас? – Ши Фэн, с явным волнением в голосе, спросил Танцующее Пламя.
Если бы Танцующее Пламя могла прямо сейчас экипировать Тысячу Трансформаций, им было бы гораздо легче на Темной Арене. В конце концов, это была командная битва. Сила отдельного человека была ограничена.
Чтобы монстроподобные персонажи не доминировали во всем соревновании, на Темной Арене проводились командные сражения. Таким образом, исход было гораздо труднее предсказать. Кроме того, одному игроку было невозможно довести боевую команду до победы.
Боевая команда могла обеспечить себе победу только в том случае, если большинство ее членов были очень сильны.
Если бы Танцующее Пламя снаряжала Тысячу Трансформаций, это, несомненно, увеличило бы шансы боевой команды Асуры на победу.
– Моей ловкости вполне достаточно. Однако у меня не хватает силы, – Танцующее Пламя испытывала такое же искушение и желала немедленно снарядить новое оружие. Однако оружие требовало семисот очков силы, и из всех в Нулевом Крыле только Ши Фэн соответствовал этому требованию.
– Как далеко ты от этого требования? – спросил Ши Фэн.
– Мне не хватает сто тридцать три очка, – Танцующее Пламя чувствовала себя беспомощной. К сожалению, большинство своих свободных очков она вложила в ловкость. Её Драгоценные камни третьего порядка также были типа ловкости. Однако, если бы девушка не сосредоточилась на своей ловкости, у неё не хватило бы и этого требования.
– Это довольно много, – Ши Фэн нахмурился. Если бы речь шла всего лишь о нескольких десятках очков, у него было бы несколько способов восполнить этот пробел. Однако более ста очков – это было немного чересчур. Если она не сможет заменить свое снаряжение… – Точно, теперь, когда ты достигла тридцать восьмого уровня, ты должна быть в состоянии вооружить Окаменевший шип! Попробуй!
Набор снаряжения первого порядка для ассасинов, сет Тёмной Мелодии, может уменьшить требования снаряжения в уровнях на три уровня. Окаменевший шип мог быть экипирован только на сороковом уровне. Что же касается других требований к снаряжению, то Танцующее Пламя уже давно их выполнила. Теперь она могла вооружить Окаменевший шип.
Получив напоминание от Ши Фэна, Танцующее Пламя поспешно заменила вспомогательный Меч истинного огня Окаменевшим шипом.
И тут же все её характеристики взлетели до небес.
Эпическое оружие не только обеспечивало больше фиксированных атрибутов, но и увеличивало основные атрибуты игрока на фиксированный процент после экипировки. Возьмем, к примеру, Окаменевший шип. При снаряжении он увеличит силу и ловкость его обладателя на десять процентов.
Более того, меч Истинного огня был всего лишь темно-золотым оружием тридцатого уровня. Как он может конкурировать с эпическим оружием 40-го уровня по своим атрибутам?
Конечно же, после того, как Танцующее Пламя снарядила Окаменевший шип, она была только в тридцати двух очках силы от достижения семисот очков.
После этого Ши Фэн привёл Танцующее Пламя в торговую фирму "При Свечах" и заставил её заменить некоторые из Драгоценных камней ловкости третьего порядка Драгоценными камнями силы третьего порядка, мгновенно увеличив её силу до семисот очков. Её ловкость также оставалась выше семисот.
– Проверь, – сказал Ши Фэн. Он не мог удержаться от смеха, глядя на слегка нервное выражение лица Танцующего Пламени.
– Ммм, – затем Танцующее Пламя заменила своё главное оружие Тысячей Трансформаций.
И тут же аура Танцующего Пламени резко изменилась. Давление, которое Ши Фэн ощущал от нее, также чрезвычайно возросло. Теперь ассасин создавал ощущение свирепого зверя, который только что проснулся и обнажил свои острые клыки.
Ши Фэн был несравненно взволнован, увидев, как растет сила Танцующего Пламени.
В настоящее время, с точки зрения основных атрибутов, Танцующее Пламя превзошла его.
– Ладно, пора отправляться в Империю Огненных Драконов, – Ши Фэн улыбнулся.
В одном из баров в трущобах Города Звёзд и Луны.
Мужчина средних лет в серебристой мантии обернулся и огляделся по сторонам. Убедившись, что за ним никто не следил, он вошёл в бар.
Кроме бармена-NPC, единственным посетителем бара был беловолосый юноша, одетый в изящные черные кожаные доспехи. Когда беловолосый юноша, молча наслаждавшийся бутылкой водки, то почувствовал, что к нему подошёл человек в серебряном одеянии, он обернулся и, улыбнувшись, сказал:
– Похоже, что Чёрное Пламя заставил тебя пройти через настоящую мясорубку. Ты закончил то, о чём я тебя просил?
Человек в серебряном одеянии был не кто иной, как Небо из Цветка Семи Грехов. Он также был первым экспертом области пустоты, которого убил Ши Фэн.
Положение Неба в Цветке Семи Грехов было необычайным. Его можно считать одной из ключевых фигур организации. Обычно, при встрече, члены Цветка чувствовали только страх и уважение. Они очень боялись обидеть Небо, у которой была странная личность. Однако, разговаривая с этим человеком, беловолосый юноша оставался спокойным и естественным.
Если бы другие члены клуба увидели это, они определённо были бы шокированы.
– Как ты уже догадался, он может украсть Бессмертные души игроков. Однако я не обнаружил присутствия на нём этого предмета. И в итоге этот инцидент погубил меня. Я не мог войти в игру в течение трёх дней. Я сильно отстал в уровнях. Я даже потерял отличную пару обуви. Скажи, а как ты намерен компенсировать мне эти потери? – спросил Небо с явным раздражением в голосе, глядя на злорадствующего юношу.
– Потеря. Это была всего лишь пара обуви. Что ты об этом думаешь? – смеясь спросил беловолосый юноша. Затем он показал пару тёмно-золотых боевых ботинок тридцать пятого уровня.
В настоящее время основные игроки Божественного Домена были примерно тридцатого уровня, а его эксперты – тридцать третьего. Даже опытные игроки едва достигали тридцать пятого уровня. Тем не менее беловолосый юноша мог так легко вручить Небо пару тёмно-золотых боевых сапог тридцать пятого уровня.
Даже тёмно-золотое снаряжение тртдцатого уровня было очень трудно получить, не говоря уже о тёмно-золотом снаряжении тридцать пятого уровня.
– Вот это уже больше похоже на правду. Еще намного – и ты бы больше не оправдывал своего имени, Серебро, – но Небо не был особенно удивлён. Он принял боевые ботинки. – Ты действительно очень странный. Вместо того чтобы искать его самому, ты выбрал меня, чтобы проверить его силу и узнать, есть ли у него этот предмет. Разве это не пустая трата времени? С твоими способностями разве ты не можешь найти возможность убить его довольно легко?
– Ты ничего не понимаешь. Есть только один шанс получить этот предмет. В том случае, если мне удастся предупредить его, я упущу эту единственную возможность.
– Кроме того, мне очень повезло, что я не присоединился к вам. Убить его было бы слишком трудно. К тому же этого предмета у него с собой не было. Убивать его было бы бесполезно, – Серебро отрицательно покачал головой. – Во всяком случае, я не тороплюсь, – тихо рассмеявшись, произнёс он. – Как бы то ни было, мне нужно было быть в другом месте. Однако мне нужно, чтобы ты внимательно следил за ним и докладывал мне о любом его движении. – Что же касается вознаграждения, которое ты просил, то я позабочусь о нём как можно скорее. Но ты не должен забывать, что только ты и я знаем эту информацию. Если я узнаю, что хоть слово вырвалось наружу... Ты будешь страдать от последствий!
Небо невольно вздрогнул под предупреждающим взглядом Серебра.
– Я понял, – поспешно ответил он.
Серебро был истинным верхним эшелоном Цветка Семи Грехов. На протяжении всей истории организации Серебро был единственным игроком, который присоединился к высшим эшелонам организации в столь юном возрасте. Его сила и способности были необычайны. Если бы он оскорбил Серебро, то не только не смог бы оставаться в Божественном Домене, но и пострадал бы в реальном мире.
* * *
Империя Огненных Драконов, имперская столица Город Огненных Драконов.
Божественный Домен был домом для многочисленных империй. Однако четыре великие империи возвышались над остальными. Империя Огненных Драконов была одной из этих четырёх.
Имперская столица Империи Зверей имела население только в около десяти миллионов игроков. Однако население Города Огненных Драконов составляло более тридцати миллионов человек. Город Зверей не мог соперничать с Городом Огненных Драконов. В то же время, Город Огненных Драконов был также одним из четырех мест, которые часто принимали Тёмную Арену.
Территория Города Огненных Драконов тоже была огромной. По сравнению с Городом Огненных Драконов, Город Звёзд и Луны и Город Белой Реки они были просто маленькими детьми.
В настоящее время на Подземной Арене Города Огненных Драконов собралось большое количество игроков.
Каждый из этих игроков либо занимал видное положение в виртуальном игровом мире, либо был одним из многочисленных повелителей Божественного Домена. Никто не мог позволить себе обидеть ни одного из этих игроков.
В данный момент обычные игроки не могли войти на Подземную Арену, так как супер-гильдия оцепила этот район. Если бы игрок осмелился устроить здесь сцену, он очень быстро оказался бы удален из Божественного Домена. Поэтому никто не осмеливался подойти без приглашения.
– Старшая сестра Феникс, уже почти пора, но эти люди ещё не прибыли. Может быть, нам следует подготовить остальных? – тихо спросила Феникса Дождя очаровательная красавица в роскошной пурпурной мантии мага.
– У нас ещё есть немного времени. Не помешает ещё немного подождать. Если они не придут, мы попросим остальных занять их место, – сказала Феникса Дождя, взглянув на очаровательную красавицу рядом с собой. – Синий Феникс, я знаю, что ты невысокого мнения о Нулевом Крыле, но Чёрное Пламя – это эксперт, который победил Боевого Дракона. Совсем недавно он даже победил Небо из Цветка Семи Грехов. Его сила находится на вершине Божественного Домена.
В Павильоне Дракона и Феникса Синий Феникс была не менее знаменита, чем Боевой Дракон. Она была одним из лучших бойцов, для тайного воспитания которого Павильон Феникса заплатил большую цену. Однако из-за того, что Боевой Дракон пробудил свой домен на шаг впереди нее, Синий Феникс была слабее Боевого Дракона. Но даже в этом случае она все еще оставалась экспертом, занимающим самое верхнее место в Божественном Домене.
Первоначально Феникса Дождя намеревалась позволить Синему Фениксу возглавить боевую команду, используя ее силу, чтобы сделать состояние.
Однако внезапное появление Чёрного Пламени заставило ее передумать. Если бы вместо этого она заставила Чёрное Пламя возглавить боевую команду, у неё было бы больше шансов не светиться. По крайней мере, никто не свяжет её с этой боевой командой.
– Но Чёрное Пламя смотрит на нас сверху вниз! Старшая сестрёнка Феникс, ты получила этот слот для боевой команды только после многих неприятностей, а они ещё не показались. Мы теряем время до начала матча. Это показывает, что они вообще не воспринимают это всерьёз! Как такой человек может в матче выложиться на полную? – возмутилась Синий Феникс.
Пока Феникса Дождя спокойно ждала прибытия Ши Фэна, перед ней появилась женщина в роскошном пурпурном одеянии. Эта красивая женщина излучала атмосферу роскоши.
– Разве это не Мисс Фэн [1]. Я никогда не думала, что после стольких лет ты всё ещё будешь жалким мастером Павильона. Если бы ты согласилась на условия моего брата, то не была бы в таком жалком состоянии, – хихикнула Образцовая Ива. Однако в её глазах, когда она говорила, читалась насмешка.
– И тут я задумалась, кто же появился передо мной. Так это Мисс Лю [2], которая недавно потерпела жалкое поражение от рук гильдии выскочки вроде Нулевого Крыла, – Феникса Дождя усмехнулась, прикрывая рот рукой.
Услышав, как Феникс Дождя вернула ей удар, Образцовая Ива вспыхнула от гнева, как кошка, которой наступили на хвост.
– Фэн Цяньюй, ты рано празднуешь! Я ещё покажу тебе, что все твои усилия напрасны! Твоя судьба уже определена и не может быть изменена! Даже Павильон Дракона и Феникса не может помочь тебе! Не говоря уже о том, что ты всё ещё всего лишь жалкий мелкий мастер Павильона! – Образцовая Ива фыркнула и зашагала прочь.
Однако после ухода Образцовой Ивы лицо Феникса Дождя слегка помрачнело.
* * *
– Старшая сестра Рейн, время вышло. Организатор приглашает нас готовиться. Что же нам теперь делать? – спросила Синий Феникс.
1. Фэн (Feng Qianyu/Феникс Дождя): Фэн Цяньюй – настоящее имя Феникса Дождя. По правде говоря, она использует своё настоящее имя в игре.
2. Лю (Лю Шиши/ Образцовая Ива): Лю Шиши – настоящее имя Образцовой Ивы. Она также использует своё настоящее имя в игре
– Может быть, он забыл? – Феникса Дождя слегка нахмурилась.
По правде говоря, она больше доверяла своим подчинённым, чем Чёрному Пламени. В конце концов, она приложила немало усилий, чтобы воспитать этих подчиненных, превратить их в экспертов. Кроме того, они были одеты в лучшее снаряжение, которое мог предложить Павильон Феникса.
Она вложила в этот матч много времени и сил.
Даже у Нулевого Крыла, гильдии, славящейся своим снаряжением, вряд ли было снаряжение лучше.
Феникса Дождя немедленно вызвал системный интерфейс, намереваясь связаться с Чёрным Пламенем. Если этот человек действительно не собирался появляться, то она могла только послать на матч своих подчиненных. Хотя существовал риск разоблачения ее личности, победа в матче была не менее важна.
Как раз в тот момент, когда Феникса Дождя собиралась нажать кнопку "связаться с другом", в поле её зрения появился Ши Фэн. Однако вместо того, чтобы выглядеть Чёрным Пламенем, Ши Фэн носил образ Е Фэна.
– Приветствую, Мастера Павильона Феникса. Я Е Фэн, лидер боевой команды, которую послал лидер гильдии Чёрное Пламя, – медленно объяснил Ши Фэн.
– Привет. Могу я узнать, где сейчас находится ваш лидер гильдии? – спросила Феникса Дождя, глядя на Ши Фэна и не принимая его всерьёз.
Она знала о Е Фэне. Однако, по её мнению, это была всего лишь ловушка, устроенная Чёрным Пламенем, чтобы сбить с толку вражескую боевую команду. Чёрное Пламя должен быть истинным лидером боевой команды, а не этот молодой человек перед ней.
– Лидер гильдии должен позаботиться кое о чём важном, поэтому он передал мне всю ответственность за боевую команду. Если у мастера Павильона Феникса есть какие-либо вопросы, пожалуйста, не стесняйтесь задавать их, – Ши Фэн мог сказать, что происходит в голове Феникса Дождя. – Более того, мастер Павильона Феникса, неужели вы действительно считаете, что лидер гильдии Нулевого Крыла может принять участие в таком соревновании?
– Значит, ты хочешь сказать, что лидер гильдии Чёрное Пламя вообще не будет участвовать в Тёмной Арене? – спросила Феникс Дождя леденящим тоном, в её глазах вспыхнуло пламя ярости. Такое развитие событий было неожиданным.
– Конечно. Однако, мастер Павильона Феникса, пожалуйста, будьте уверены. Мы не разочаруем Вас, – сказал Ши Фэн, не особенно обращая внимание на гнев Феникса Дождя. – Если мастер Павильона Феникса всё ещё не уверена, Вы можете лично проверить мою силу.
Ши Фэну было очень любопытно узнать о текущей силе Феникса Дождя.
В прошлом бесчисленные гильдии падали от руки Феникса Дождя. Был даже случай, когда несколько пиковых экспертов объединились, чтобы справиться с Фениксом Дождя, но она победила каждого из них без исключения. Тогда покушение на убийство подняло престиж Феникса Дождя в Божественном Домене. В результате она получила титул "Королева Демонов". В конце концов, она была не только потрясающей красавицей, но и обладала абсолютной силой, которая позволяла ей наступать на пиковых экспертов.
Те пиковые эксперты, которые пытались справиться с Феникса Дождя, признали, что, когда они сражались с Феникса Дождя, она убила их, вообще не получив никакого урона.
Эти пиковые эксперты для Ши Фэна были Богами. Он мог смотреть на них только снизу вверх.
Тем не менее такие эксперты не смогли и пальцем тронуть Феникса Дождя, даже после того, как объединились вместе. Сила Феникса Дождя была непостижима.
Однако после этой битвы Феникса Дождя практически избегала боя. Она оставила все дела на усмотрение Синего Феникса. В результате истинная сила Феникса Дождя оставалась в Божественном Домене тайной.
В этот момент Синий Феникс выступила вперёд и произнесла:
– Как и ожидалось от лидера команды, избранного лидером гильдии Чёрным Пламенем. Раз уж ты так уверен в себе, позволь мне сразиться с тобой.
Синий Феникс была в ярости из-за поведения Нулевого Крыла.
Чёрное Пламя на самом деле решил пренебречь такой важной битвой, переложив всю ответственность на подчиненного. В этот момент она намеревалась преподать членам Нулевого Крыла урок и унизить Чёрное Пламя.
– Конечно, никаких проблем. Однако, похоже, у нас не так уж много времени, – сказал Ши Фэн, взглянув на часы.
До официального начала соревнований оставалось всего пятнадцать минут. Если они не выйдут на арену до начала соревнований, то автоматически проиграют поединок, и их противники победят, даже не вступив в бой.
– Одной минуты будет более чем достаточно, – сказала Синяя Феникс, взглянув на уровень Ши Фэна, который он изменил, чтобы тот отображался, как тридцать пятый.
– Мастер Павильона Феникса, что скажете? – Ши Фэн повернулся, чтобы посмотреть на Феникса Дождя.
– Мне также интересно мнение лидера гильдии Чёрного Пламени. Поскольку он выбрал тебя в качестве руководителя группы, позволь мне увидеть твою силу. Если ты не сможешь продержаться хотя бы одну минуту, я могу лишь сказать, что лидер гильдии Чёрное Пламя слишком оптимистичен. Если это так, то мне придется пересмотреть наше сотрудничество, – несмотря на то, что она наблюдала за Ши Фэном в течение долгого времени, она не думала, что Ши Фэн был особенно силен. Хотя она чувствовала слабое давление с его стороны, это давление было минимальным. Это было далеко не то огромное давление, которое она ощущала от Чёрного Пламени. – Поблизости находится дуэльный ринг. Вы двое можете сражаться там.
По правде говоря, Феникса Дождя тоже интересовалась личностью Е Фэна.
Она уже видела имя Е Фэна в отчёте о расследовании Нулевого Крыла раньше. Однако Е Фэн появился лишь ненадолго на ранних стадиях существования Божественного Домена. После этого он не совершил ничего примечательного. Тем не менее Чёрное Пламя дал Е Фэну полную власть над боевой командой для такого важного события, как Тёмная Арена. Даже Водяная Роза, вице-лидер Нулевого Крыла, была всего лишь вторым командиром боевой группы.
Как эта ситуация могла не возбудить её интереса?
Судя по впечатлению Феникса Дождя, Чёрное Пламя был человеком абсолютного спокойствия. Он знал свои приоритеты и заглянул в мир великих.
Было невозможно, чтобы Чёрное Пламя не понимал важности Тёмной Арены. Тем не менее он всё ещё делегировал всю ответственность Е Фэну…
Было бы неразумно отбросить Е Фэна, не испытав молодого человека. Поэтому она решила не торопиться, и проверить силу Е Фэна. Если он сможет продержаться хотя бы минуту против Синего Феникса, то он будет относительно силен. Для него не было бы невозможным обеспечить себе победу в предстоящем матче. В конце концов, остальные члены Нулевого Крыла боевой команды также были относительно сильны.
– Поскольку у мастера Павильона Феникса нет никаких возражений, у меня тоже их нет, – рассмеялся Ши Фэн, направляясь к дуэльному рингу.
Внутри Подземной Арены было много дуэльных рингов, которые игроки могли арендовать для тренировочных матчей. Однако, чем выше был ранг дуэльного ринга, тем выше была его арендная плата.
* * *
На дуэльном ринге, как только Синий Феникс и Ши Фэн повернулись друг к другу, начался обратный отсчет поединка.
Пять секунд…
Четыре секунды…
…
Как раз в тот момент, когда дуэль должна была вот-вот начаться, Феникса Дождя внезапно заметила, что другие члены Нулевого Крыла не особенно заинтересованы в наблюдении. Напротив, они беззаботно болтали друг с другом.
– Недооцениваете моего подчинённого? – Феникса Дождя не могла удержаться от смеха. Однако в её смехе чувствовался лёгкий холодок.
Синий Феникс заметила поведение членов Нулевого Крыла.
"Хорошо! Очень хорошо! Я намеревалась выступить спокойно и позволить вашему командиру продержаться ещё несколько секунд. Но теперь я уложу его за пять секунд!" – Синий Феникс мысленно выругалась.
Синий Феникс – элементалист первого порядка тридцать шестого уровня. Между тем, ее снаряжение состояло из тёмного и чистого золота тридцать пятого уровня. Посох в ее руке был тёмно-золотым Скипетром Зари тридцатого уровня, оружием, которое она получила из адского режима командного подземелья тридцатого уровня. Посох ранга тёмного золота мог оставаться с ней и обновлять свои характеристики вплоть до тридцать пятого уровня. В целом, магический урон Синего Феникса был поразительным. Даже ее незначительные навыки могли нанести огромный урон МТ такого же уровня.
Вскоре колокол возвестил о начале дуэли.
– Умри!
С тихим криком она начала рисовать несколько линий рун, совершенно не церемонясь. Тут же вокруг неё появились десятки ледяных копий и выстрелили в сторону Ши Фэна.
Заклинание неизбежного убийства первого порядка, Ледяное безумие!
Каждое ледяное копье заключало в себе огромную силу. Игроки, которые вступали в контакт с копьями, страдали от дебаффа, их скорость передвижения уменьшалась на сорок процентов, а скорость атаки – на тридцать процентов.
Под контролем Синего Феникса десятки ледяных копий полетели в сторону Ши Фэна со всех сторон. Воину негде было спрятаться.
Более того, Синий Феникс уже достигла области пустоты. Она могла воспринимать свое окружение и действия Ши Фэна как тыльную сторону своей ладони. С малейшими движениями Ши Фэна она могла мгновенно регулировать угол атаки своих ледяных копий.
Однако это было ещё не всё.
Внезапно Синий Феникс взмахнула рукой, и перед ней появились две Ледяные стены, не давая Ши Фэну напасть на нее.
– Такие быстрые и жестокие приёмы. Должно быть, она не просто обычный эксперт Павильона Дракона и Феникса, – Водяная Роза, наблюдавшая за происходящим с трибун, была слегка ошеломлена. Она не ожидала, что Синий Феникс окажется столь искусной.
Магические и боевые классы ближнего боя отличались.
Магические классы должны были сосредоточиться на их знакомстве и контроле над своими заклинаниями.
Чем больше игрок был знаком с заклинанием, тем быстрее он мог произнести это заклинание. Как только они ознакамливались с заклинанием до определенной степени, им требовалась лишь минимальная концентрация, чтобы произнести его. Игроки даже могли полностью отказаться от чтения и произносить свои заклинания мгновенно.
Между тем, чем выше уровень контроля игрока над своими заклинаниями, тем больше заклинаний он может использовать одновременно. Кроме того, высокоуровневые заклинания требовали большего контроля. Мультикаст был похож на многозадачность в реальной жизни. Можно было бы легко справиться с одной задачей, но было бы трудно решить две или более одновременных задач. Для игроков магического класса, без определенного уровня контроля над своими заклинаниями, было невозможно использовать сразу несколько заклинаний.
Конечно, были и такие талантливые люди, которые могли без подготовки решать сразу две или более задач. Если бы эти люди играли магическим классом, они легко могли бы стать экспертами. Даже без высокой степени контроля они могли произносить два или более заклинаний одновременно.
Можно было бы сокрушить своих врагов с помощью мультикастовых заклинаний, утопив их в бомбардировке магии.
В конце концов, уклониться от одной атаки заклинаний уже было трудно, не говоря уже о том, чтобы уклониться от двух или более.
Возможность двойного каста значительно увеличит разнообразие методов атаки игрока магического класса. Им не придётся полагаться на монотонные атаки, которых можно легко избежать. Естественно, это увеличило бы их боевую мощь не по дням, а по часам.
В настоящее время Водяная Роза могла справиться только с двойным кастом. Более того, она могла использовать одновременно только два заклинания нулевого порядка. Даже наложение одного заклинания нулевого порядка и одного заклинания первого порядка одновременно было выше ее сил. Тем не менее Синий Феникс была способна на мультикаст заклинания неизбежного убийства первого порядка и заклинания нулевого порядка. Можно было только догадываться, насколько Синий Феникс превосходила её.
Повернувшись лицом к десяткам приближающихся ледяных копий, Ши Фэн побежал, оставляя за собой многочисленные остаточные образы.
Гораздо труднее было попасть заклинанием в движущегося игрока. Не говоря уже о том, что Синий Феникс должна была сосредоточиться на управлении таким количеством ледяных копий.
– Это бесполезно! – Синий Феникс уже давно поняла намерения Ши Фэна и приняла контрмеры.
Однако Ши Фэн также был экспертом в области пустоты. Он чувствовал точное расположение десятков ледяных копий. Как только ледяные копья приблизились к нему, юноша отступил в сторону и позволил десяткам копий пролететь мимо. Затем он обошёл ледяные стены и приблизился к Синему Фениксу.
Хотя область пустоты позволяла игрокам ясно воспринимать своё окружение, их диапазон не был безграничным. Их максимальная дальность составляла двадцать метров. Пока он находился на расстоянии более двадцати метров от Синего Феникса, элементалист не мог воспринимать его движения в таких деталях. Она не сможет вовремя изменить траекторию движения своих ледяных копий.
Однако Синий Феникс не была дурой. Контролируя Ледяное безумие, она также использовала Ледяные стены или мгновенные Ледяные стрелы, чтобы помешать продвижению Ши Фэна.
Как раз в тот момент, когда она собиралась загнать Ши Фэна в угол, она вызвала четыре Ледяные стены, окружающие Ши Фэна со всех сторон. Десятки ледяных копий, ждавших в засаде, обрушились на Ши Фэна.
Бум! Бум! Бум!
Все вокруг было пропитано частицами инея и белым туманом.
– Он что, умер? – Синий Феникс посмотрела на часы. Прошло после того, как битва началась прошло только три секунды.
Внезапно Синий Феникс почувствовала, что что-то не так. Ей казалось, что за ее спиной только что появился свирепый зверь. Она поспешно активировала Вспышку мыслью и появилась в пятнадцати метрах от своего первоначального положения.
Хуа!
Многочисленные синие огни меча расцвели в первоначальном месте расположения Синего Феникса, разрезая остаточное изображение, которое она оставила позади. Она была всего лишь на волосок от ударов Ши Фэна.
"Её чувства, конечно, очень остры", – Ши Фэн разочарованно вздохнул. Если бы он столкнулся с любым другим классом прямо сейчас, он бы ударил своего противника. К сожалению, Вспышку можно было скастовать одной мыслью. Навык сработал мгновенно, позволив пользователю появиться в пятнадцати метрах от него. Каким бы быстрым ни был его меч, он не мог превзойти Вспышку.
"Это было близко!" – с её восприятием области пустоты, Синий Феникс поняла, что сделал Ши Фэн. – "Значит, у него всё ещё был такой ход. К сожалению, это бесполезно! Я покончу со всем этим!"
После чего Синий Феникс взмахнула пальцем и использовала Рёв ледяного дракона. В следующее мгновение мощный поток холодного воздуха рванул в сторону Ши Фэна.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался уклониться влево, появились пять Больших огненных шаров, летящих на него.
Двойной каст может позволить игрокам магического класса наносить упреждающие удары, используя первую атаку, чтобы заставить противника выявить слабое место, а затем атаковать это слабое место вторым заклинанием. Если бы обычные игроки не справлялись с двойной атакой должным образом, они даже поняли бы, как умерли.
"С магическими классами экспертами в области пустоты трудно иметь дело".
Не имея лучшего выбора, Ши Фэн отступил назад, намереваясь избежать пяти Больших огненных шаров, прежде чем уклониться от Рева ледяного дракона. Однако две Ледяные стены внезапно появились позади Ши Фэна, закрывая ему путь к отступлению.
– Это невозможно! – на лице Водяной Розы появилось удивление. – Она действительно может сделать тройной каст?!
Двойной каст уже был пределом для Водяной Розы. Но даже в этом случае двойное заклинание значительно увеличило ее боевую мощь. Тем не менее Синий Феникс могла сделать тройной каст. Она не человек.
Несмотря на то, что Ледяная стена и Большой огненный шар были заклинаниями нулевого порядка, при тройном касте они были намного мощнее, чем заклинание второго порядка.
Все наконец поняли, насколько страшна была Синий Феникс. Неудивительно, что она так уверенно заявила, что может закончить битву в одну минуту. Почти любой был бы беспомощен против ее разнообразного метода атаки. Единственным вариантом для игрока было противостоять входящим заклинаниям. Однако, против высокого магического урона Синего Феникса, сколько же ее атак можно было выдержать?
– Синий Феникс воспринимает это слишком серьёзно, – беспомощно вздохнула Феникса Дождя, наблюдая за выступлением своего товарища. – Похоже, что в конкурсе будет участвовать Синий Феникс.
В Павильоне Дракона и Феникса Синий Феникс подавляла даже Боевого Дракона, прежде чем тот пробудил свой домен. Излишне говорить, что неизвестный персонаж из Нулевого Крыла не имел никаких шансов против элементалистки.
Поэтому она уже говорила Ши Фэну раньше, что он пройдет, если сможет продержаться хотя бы минуту против Синего Феникса.
Однако теперь, казалось бы, даже одна минута была невозможна.
С теперешним снаряжением Синего Феникса, продержаться против нее десять секунд уже было достаточно впечатляющим.
Как раз в тот момент, когда Рёв ледяного дракона был готов поглотить Ши Фэна, он слегка взмахнул Убивающим Лучом в потоке холодного воздуха.
Сю! Сю! Сю! Сю!
Многочисленные полосы голубых молний пронзили Рев ледяного дракона.
Две полосы молнии рассеяли чисто-белое заклинание. Вслед за этим еще две полоски змеились по направлению к Синему Фениксу.
Когда Синий Феникс увидела приближающиеся молнии, она поспешно скастовала Ледяные стены и Огненный взрыв, чтобы защитить себя.
Только после того, как они проломили третью Ледяную стену, молнии исчезли.
"Такая большая сила!" – Синий Феникс не смогла сдержать своего шока, когда взглянула на испарившуюся Ледяную стену.
Однако, прежде чем Синий Феникс оправилась от своего шока, она увидела, как Ши Фэн замахнулся, Убивающий Луч опустился ещё раз.
Ураган!
Тут же бесчисленные клинки ветра полетели в сторону Синего Феникса, не оставляя места элементалистке для уклонения.
Синий Феникс поспешно использовала Вспышку снова, избегая дальности атаки Урагана. Однако Ши Фэн уже сделал круг слева от неё и оказался всего в двадцати метрах от девушки.
Элементалисты могли скастовать Вспышку, самое большее, два раза подряд, причём каждый заряд Вспышки имел время восстановления двенадцать секунд. Всего несколько секунд прошло с тех пор, как она в первый раз использовала Вспышку. Следовательно, её Вспышка была в откате и оказалась недоступна.
"Неужели ты думаешь, что можешь подойти ко мне только потому, что я уже израсходовала свою Вспышку?" – Синий Феникс презрительно улыбнулась. Размахивая посохом, она начала кастовать Ледяные стены, одну за другой, чтобы преградить путь Ши Фэну. В то же время она использовала Ледяные сферы, чтобы замедлить и ранить Ши Фэна.
Замедленный уклонением от Ледяных стен и Ледяных сфер, а также придавленный её огневой мощью, к тому времени, когда Ши Фэн сможет приблизиться к элементалистке, Вспышка восстановится. К тому времени, когда Ши Фэн сможет приблизиться к ней, Вспышка девушки уже будет готова к использованию.
Как только Синий Феникс задалась вопросом, как Ши Фэн будет уклоняться от её атак, Ши Фэн внезапно активировал Защитный клинок и замахнулся своим мечом на Ледяную стену перед ним.
Когда кто-то касался ледяной стены, заклинание мгновенно снижало их скорость. Однако, если бы кто-то атаковал Ледяную стену, используя ауру меча, их скорость не пострадала бы. После активации Защитного клинка дальность атаки Ши Фэна увеличилась до пятнадцати метров.
Пэн!
Внезапно синяя аура меча разрушила Ледяную стену перед Ши Фэном. Затем он пронесся мимо разбитой Ледяной стены.
– Даже не думай приближаться ко мне! – Синий Феникс скастовала ещё больше Ледяных стен, бомбардируя Ши Фэна Ледяными копьями.
Однако, как только появились её Ледяные стены, синяя аура меча Ши Фэна разрушила их. Многочисленные Ледяные копья, выпущенные Синим Фениксом, разделили ту же участь.
Когда Ши Фэн был в пятнадцати метрах от Синего Феникса, он внезапно замахнулся Убивающим Лучом на элементалистку и активировал эффект молнии.
Полоска голубого света пробежала по дуэльному рингу. Свет меча не только пронзил блокирующую Ледяную стену, но и пронзил холодное тело Синего Феникса. Затем многочисленные полосы голубого света обернулись вокруг Синего Феникса, пожирая её здоровье и снижая его до нуля…
Когда белый туман рассеялся, исход поединка был показан над рингом.
Победитель: Е Фэн!
– Да кто же он такой? – шок и подозрение наполнили глаза Феникса Дождя, выражение её лица стало несколько мрачным.
Она была очень хорошо знакома с основными характеристиками Синего Феникса. Элементалистка определенно занимала в этом аспекте самое верхнее место в Божественном Домене.
И всё же Ши Фэн превзошёл Синего Феникса…
Ледяную стену элементалиста было нелегко разрушить. Даже берсерк равной силы не смог бы сломать Ледяную стену двумя-тремя ударами. Даже если бы берсерк был немного сильнее, он не смог бы разрушить Ледяную стену одним ударом.
Но атрибуты Ши Фэна всё ещё не были самым шокирующим аспектом. Что действительно потрясло ее, так это его боевая область.
Эксперты области пустоты были редкостью.
Тем не менее маленькая гильдия, подобная Нулевому Крылу, на самом деле имела двух таких экспертов.
Внезапно Феникса Дождя поняла, что её знания о Нулевом Крыле были несколько недостаточны.
– Ха-ха-ха! Старший брат Е Фэн победил! – радостно воскликнула Фиолетовое Облако.
– Кто-то даже хвастался, что может закончить битву за одну минуту. Похоже, что это было правдой! – Блэки рассмеялся.
После её поражения Синий Феникс оказалась на довольно долгое время в ступоре от шока. Когда девушка взглянула на имя, вывешенное над дуэльным рингом, а затем на молодого человека, стоящего перед ней, в её сердце возникло горькое чувство.
Сражение длилось менее десяти секунд.
Это был первый раз, когда она так позорно проиграла после своего обучения.
Более того, Е Фэн не казался особенно старым. Они должны быть примерно одного возраста. Горькое чувство соперничества расцвело в сердце Синего Феникса.
В Павильоне Дракона и Феникса она выделялась среди других талантов. Несмотря на то, что Боевой Дракон был сильнее ее, она никогда не испытывала к нему никакого уважения. В конце концов, Боевой Дракон был на несколько лет её старше. Она была моложе и обладала большим потенциалом.
Пока у нее будет достаточно времени, она рано или поздно пробудит свой домен и станет одним из истинных экспертов на вершине Божественного Домена.
И всё же, сейчас…
Появился эксперт, который был примерно того же возраста, но значительно сильнее. Что больше всего бесило Синего Феникса, так это то, что Е Фэн был всего лишь экспертом области пустоты, а не кем-то с доменом. Несмотря на то, что они достигли одной боевой области, он так безжалостно избил ее. Как она могла принять такой исход?
– Ты ведь Е Фэн, верно? – Синий Феникс подошла к Ши Фэну, изучая внешность молодого человека и запоминая её.
– Ммм, – Ши Фэн кивнул, размышляя о странном, анализирующем взгляде Синего Феникса.
– Я это запомню. Меня зовут Синий Феникс. Ты тоже запомни. Это имя в будущем превзойдёт твоё, – сказав это, Синий Феникс повернулась и покинула дуэльный ринг.
Ши Фэн рассмеялся в ответ на заявление Синего Феникса. Он никогда не думал, что у этой женщины может быть такой резкий характер.
Однако эта черта характера позволила Синему Фениксу постоянно совершенствоваться и стать одним из немногих лучших экспертов в Павильоне Дракона и Феникса. В будущем она вырастет до смешного сильной, в конечном итоге став Богом Магом шестого порядка, существованием, на которое смотрели бесчисленные люди.
В прошлой жизни Ши Фэна цель шестого порядка была далеко за пределами его досягаемости. Однако теперь он обладал способностью вести борьбу с будущим экспертом ранга Бога.
После этой битвы менталитет Ши Фэна немного изменился.
Тогда он сражался на самом дне. Однако теперь вершина Божественного Домена была уже в пределах его досягаемости.
– Превзойти меня? – Ши Фэн ухмыльнулся уходящей элементалистке. Безмолвно он поклялся, что с теми, кого он уже превзошёл, разрыв только увеличится.
* * *
– Мастер Павильона Феникса, Вы всё ещё сомневаетесь в моем участии? – спросил Ши Фэн, поворачиваясь к Фениксу Дождя.
Чтобы избежать разоблачения своей личности как Чёрного Пламени, Ши Фэн не только изменил свой уровень и внешний вид своего снаряжения, используя Маску демона, но и сохранил многие свои навыки скрытыми, используя только несколько основных приёмов мечника. При обычных обстоятельствах было бы невозможно раскрыть его тайну. Более того, ауры Е Фэна и Чёрного Пламени сильно отличались друг от друга.
Состояние Е Фэна было его естественным состоянием. Он держал ауру Е Фэна в оболочке, такой же простой, как вода, и можно было легко принять его за прохожего. Однако, надев личину Чёрного Пламени, он становился более ярким. Чёрное Пламя был подобен обнажённому мечу, мощной сдерживающей силе. Куда бы он ни пошёл, он был центром притяжения. Он чувствовал себя абсолютным для других.
– Я никогда не думала, что у лидера гильдии Чёрного Пламени может быть кто-то настолько могущественный. Даже в битве в Каменных Горах ты никогда не появлялся. Похоже, что Нулевое Крыло действительно умеет скрывать свою силу. Лидер гильдии Чёрное Пламя одурачил даже меня, – произнесла Феникс Дождя после тщательной переоценки Ши Фэна. Хотя она подозревала, что Чёрное Пламя – это Е Фэн, их ауры были совершенно разными. Более того, она даже использовала сверхвысокоранговый навык идентификации, который мог видеть сквозь маскировку. Даже Маска Демона не могла скрыть правду от её навыка.
Однако, даже с её навыками идентификации, ник Ши Фэна отображался как Е Фэн, а не Чёрное Пламя. Это убедило Феникса Дождя, что они не были одним и тем же человеком. Единственное, что она обнаружила, это то, что Е Фэн изменил свой уровень. Она никогда не думала, что Е Фэн на самом деле находился на тридцать девятом уровне, на три уровня выше её самой.
Поскольку он был на три уровня выше, то, естественно, существовал значительный разрыв в плане атрибутов. Это объясняло, почему Синий Феникс не могла сравниться с Ши Фэном.
– Мастер Павильона Феникса, уже поздно. Если мы сейчас не войдём в зал, то организатор, скорее всего, объявит поражение, – сказал Ши Фэн, глядя на часы. У них оставалось чуть больше десяти минут. Они будут как раз вовремя, если немедленно поспешат.
Что же касается того, обнаружила ли Феникса Дождя его личность или нет, Ши Фэн легко мог сказать по поведению женщины, что его правда была в безопасности. Было очевидно, что Феникса Дождя не сумела раскрыть его тайну. Более того, никто бы не предположил, что всемогущий лидер гильдии Нулевого Крыла был просто фальшивой личностью, в то время как Е Фэн – настоящей. Даже если кто-то заподозрит его в том, что он был Черным Пламенем и использовал на нём продвинутый навык идентификации, они обнаружат только личность Е Фэна.
Даже когда он носил личину Чёрного Пламени, его тайна всё ещё оставалась в безопасности; действуя как Чёрное Пламя, он всегда носил Чёрный плащ. Даже продвинутый навык идентификации не мог раскрыть его информацию.
Поскольку его личность была скрыта, посторонние подумали бы, что в Нулевом Крыле есть два великих эксперта мечника. С этим предположением даже первоклассная гильдия стала бы настороженно относиться к Нулевому Крылу, как сейчас Феникса Дождя.
– Хорошо. Я позволю тебе позаботиться обо всём остальном. Я надеюсь, что лидер команды Е Фэн принесёт мне хорошие новости о победе. Феникса Дождя мило улыбнулась; она больше не относилась к Ши Фэну с безразличием. Напротив, она была удивлена и обрадована.
С навыками Е Фэна, общая сила боевой команды не могла быть недооценена. Более того, с присутствием Е Фэна все, кто наблюдал за соревнованием, сосредоточились бы на Нулевом Крыле. Никто не станет волноваться о с ней, покровительнице боевой команды. Таким образом, она могла бы тайно заработать целое состояние.
После чего Ши Фэн повел Водяную Розу и остальных к главному месту проведения Подземной Арены.
– Старшая сестра Феникс, мне очень жаль... я проиграла Е Фэну, – после того, как Ши Фэн и остальные ушли, Синий Феникс была раздавлен чувством вины. Несмотря на то, что Феникса Дождя обладала лучшими ресурсами гильдии, она все еще потерпела поражение.
– Глупая девочка, вполне естественно, что ты проиграла. Знаешь, на каком уровне он сейчас находится? – Феникса Дождя тихо хихикнула, совсем не обвиняя Синего Феникса.
Синий Феникс покачала головой в ответ.
– У него тридцать девятый уровень! – объявила Феникс Дождя. – Даже старые монстры из супер-гильдий ещё не достигли такого уровня. Что же касается его оружия и снаряжения, то даже я не знаю, что на нём надето. Хотя его вещи выглядели простыми и незамысловатыми, ясно, что он их замаскировал. К сожалению, мои навыки идентификации не могут видеть сквозь такую маскировку. Между тем, тот факт, что его характеристики намного превосходят твои, показывает, что его оружие и снаряжение являются экстраординарными. Особенно это касается тех мечей. Я подозреваю, что они могут быть даже эпическим оружием!
Хотя Феникс Дождя говорила тихо, её слова ошеломили Синего Феникса.
Эпическое оружие!
В настоящее время эти предметы стали практически легендами. Даже в Павильоне Дракона и Феникса до сих пор был только один эпический предмет. Однако это было не оружие. Вернее, у них была пара тканевых бронированных перчаток.
Эти эпические перчатки вызвали драку между Павильоном Феникса и Павильоном Небесного Дракона. Оба Павильона пытались забрать перчатки себе. Однако в конце концов Великий Мастер Павильона отдал перчатки Фениксу Дождя.
Из-за этого Император Девяти Драконов Павильона Небесного Дракона был в ярости.
Однако Император Девяти Драконов ничего не мог поделать с этим решением, потому что он не был магическим классом. С другой стороны, Феникса Дождя была элементалистом. Перчатки эпического ранга также идеально подходили для элементалиста. Чтобы получить наибольшую выгоду, перчатки отправились к Фениксу Дождя.
Когда Синий Феникс увидела основные атрибуты перчаток, она поняла, что перчатки были значительно сильнее, чем снаряжение тёмного золота. Кроме того, эпическое снаряжение увеличивало некоторые основные атрибуты на фиксированный процент. Хотя рост составлял всего лишь от десяти до пятнадцати процентов, для эксперта высшего уровня с более чем пятьюстами очками главного атрибута увеличение на десять процентов было значительным скачком. Перчатки эпического ранга также обладали мощными навыками. Одни только перчатки увеличили боевую мощь Феникса Дождя почти на тридцать процентов.
Если эпический предмет был настолько эффективен, то насколько мощным было эпическое оружие?
Одна только мысль об этом заставляла Синего Феникса дрожать от страха.
Тот факт, что Ши Фэн одним ударом разрубил её Ледяные стены, красноречиво свидетельствовал о силе его оружия.
Однако это откровение также смутило Синего Феникса. Даже Павильон Дракона и Феникса сумел получить только один предмет эпического снаряжения после долгих усилий. Как такая маленькая гильдия, как Нулевое Крыло, смогла получить два эпических оружия?
– Похоже, Нулевое Крыло не так просто, как мы думали. Ни Звёздный Альянс, ни Цветок Семи Грехов не проиграли Нулевому Крылу без причины. В любом случае, пусть больше людей смотрят за Нулевым Крылом. Я продолжаю чувствовать, что Чёрное Пламя окутан тайной, – строго приказала Феникса Дождя своей подчинённой после некоторого раздумья.
– Поняла. Я попрошу отдел разведки начать новое, тщательное расследование Нулевого Крыла, – это был уже третий раз, когда Синий Феникс видела Феникс Дождя такой серьёзной. Она считала, что Феникса Дождя переоценила Нулевое Крыло.
Павильон Дракона и Феникса являлся супер-первоклассной гильдией. Даже если Нулевое Крыло с огромной скоростью росло, оно все равно находилось в десяти годах от того, чтобы стать чем-то большим, чем первоклассная гильдия.
Виртуальный игровой мир существовал уже сотни лет. На протяжении всей своей истории многие гильдии выскочки становились первоклассными гильдиями благодаря достижениям в одной игре. Однако ни одна гильдия выскочка никогда не превосходила первоклассные гильдии всего за одну игру.
Кроме того, у Нулевого Крыла не было никакой особой поддержки.
* * *
Море людей заполнило главную площадку Подземной Арены.
На Подземной Арене было два способа ведения боя. Первый – это признанные системой рейтинговые матчи, проводимые в базовых, продвинутых и специальных областях. Второй режим был матч с нулевым ограничением.
В матчах с нулевым ограничением игроки могли сражаться с экспертами специальной области, не требуя боевых результатов на Подземной Арене. Однако размеры площадок и правила были другими. Даже гонорары были разные.
Основное место проведения матчей с нулевым ограничением может вместить гораздо больше людей, чем в рейтинговых матчах. Каждая площадка могла принять примерно пятьсот человек. Если кто-то хотел зарезервировать место проведения, каждый день стоил три золотых. Внутри площадки игроки могли сражаться, как им заблагорассудится. Не было никаких ограничений на количество боёв, которые можно было бы провести.
Что касается продвинутой площадки, то она могла бы вместить три тысячи человек. Резервация на день стоила десять золотых.
Специальная площадка могла вместить двадцать тысяч человек, а зарезервировать её на один день стоило сто золотых. Даже крупная гильдия не могла позволить себе зарезервировать специальную зону.
Главная площадка возвышалась над специальной площадкой. Количество людей, которых мог вместить главный зал, зависело от ранга города. Главная площадка королевства могла вместить примерно пятьдесят тысяч человек. Главная площадка империи могла вместить примерно от семидесяти до восьмидесяти тысяч человек. Главная площадка Подземных Арен четырёх великих империй могла вместить около ста тысяч человек.
Помимо размещения больших толп, самой большой разницей между матчами с нулевым ограничением и рейтинговыми матчами был размер дуэльных колец.
На основных площадках дуэльные ринги могли бы поддерживать поединки один на один.
Дуэльные кольца продвинутых площадок могли бы поддерживать матч максимум три на три.
Специальные площадки могли проводить матчи десять на десять.
Наконец, главные площадки могли бы проводить матчи сто на сто.
На Подземной Арене зрительские трибуны открывали полный вид на дуэльный ринг. Можно было наблюдать за полем боя под любым углом, под каким только пожелаешь.
Сражения с участием сотен игроков часто происходили по всему Божественному Домену. Однако было трудно наблюдать за этими сражениями, не будучи втянутым в сам бой. Однако на Подземной Арене этого не произойдет. Игроки могли внимательно наблюдать за сражениями на дуэльных кольцах. Поэтому игроки отдавали предпочтение Подземной Арене. Различные крупные гильдии также часто репетировали здесь командные сражения с участием ста человек.
Но, в отличие от других площадок, каждая Подземная Арена имела только одну главную площадку. Кроме того, арендная плата была очень дорогой. Аренда главной площадки в Городе Белой Реки обходилась более чем в триста золотых. Что же касается четырёх великих империй, то их главные площадки стоили шестьсот золотых за аренду каждый день.
С Нулевого Крыла и торговой фирмы "При Свечах", Ши Фэн только выгребал примерно тысячу золотых прибыли каждый день. Тем не менее аренда главной площадки обходилась в шестьсот золотых. Между тем подобные состязания происходили на Подземных Аренах четырёх великих империй каждый день. Богатство организатора Тёмной Арены было очевидным.
Ни участвующие игроки, ни зрители не должны были платить вступительный взнос. Конечно, от всех них требовалось приглашение на вход. Никто не мог войти на главную площадку без него.
Тем не менее даже не взимая плату за вход, организатор Тёмной Арены всё ещё получал огромную прибыль.
Организатор взимал комиссию в размере одного процента за обработку всех выигрышных ставок на Тёмной Арене. Хотя один процент может показаться не очень большим для того, кто выиграл пари, смотреть сражения приглашались только те, кто обладал экстраординарным статусом. Даже один процент – это невероятная сумма денег. Кроме того, было много людей, которые делали ставки на бои.
Организатор зарабатывал гораздо больше, чем просто шестьсот золотых в день.
С такой большой прибылью на кону было естественно, что положение организатора Тёмной Арены не было постоянным. Первоначально это положение можно было закрепить с помощью влияния. Позже его зарабатывали с помощью силы.
Почему различные крупные корпорации подталкивали свои боевые команды к тому, чтобы обеспечить себе победу в каждом матче?
Они настаивали, потому что только несколько лучших боевых команд могли претендовать на то, чтобы бросить вызов организатору Тёмной Арены.
Следовательно, квалификация для формирования боевой команды Тёмной Арены была драгоценной.
Когда Ши Фэн узнал, что Феникса Дождя получила квалификацию для отправки боевой команды на Тёмную Арену, он был потрясён.
– Здесь так много людей! – когда Блэки вошёл в главный зал, эта сцена повергла его в благоговейный трепет.
Место проведения соревнований, которое могло вместить сто тысяч игроков, было заполнено примерно на двадцать процентов.
– У этих людей необыкновенный статус. Скорее всего, даже самые низшие из них – это высшие эшелоны первоклассных гильдий, – заявила Водяная Роза. Окинув взглядом собравшихся, она заметила несколько высших эшелонов из первоклассных гильдий. Она даже заметила лидеров нескольких первоклассных гильдий.
– Тут не только высшие эшелоны первоклассных гильдий Божественного Домена. Также были приглашены многие известные эксперты. Кроме того, приглашения получили представители многих крупных корпораций. Однако Тёмная Арена сегодня оживлённая, – медленно объяснил Ши Фэн.
В своей прошлой жизни он много раз бывал на Тёмной Арене. Однако тогда он был выше сотого уровня. К тому времени многие люди уже открыли для себя Тёмную Арену. Более того, сражения, которые он наблюдал, обычно происходили между относительно опытными боевыми командами. Даже тогда залы были заполнены только на тридцать процентов. В настоящее время Тёмная Арена была всё ещё новой, только недавно появившейся. Уровень заполняемости в двадцать процентов уже был значительно высок.
Когда сотрудники направили Ши Фэна и его команду на дуэльный ринг, их появление вызвало небольшой крик из угла зрительских трибун.
– Разве это не Е Фэн?! – воскликнула Чжао Юэжу, протирая глаза и думая, что они её обманывают. Однако, как бы девушка ни смотрела, этот человек, несомненно, был Е Фэном. – Почему он здесь?!
Услышав крик Чжао Юэжу, Нежный Снег, сидевшая рядом с ней в серебряных доспехах, не могла не обернуться и не посмотреть.
– Это... – Нежный Снег тоже была слегка удивлена.
Даже в Королевстве Звёзд и Луны Е Фэн был неизвестен широкой публике.
Однако Нежный Снег очень хорошо знала, что, если бы не помощь Е Фэна, ей было бы невозможно победить Цао Чэнхуа.
Можно сказать, что Е Фэн был довольно силён.
Однако быть сильным и иметь возможность участвовать в Тёмной Арене – это совершенно разные вещи.
Девушка его какое-то время не видела, и этот человек стал одним из участников Тёмной Арены. Это внезапное развитие событий было поистине шокирующим.
Но что же это за место – Тёмная Арена?
В Божественном Домене это был центр для высших сил. Даже глава второклассной гильдии не был достаточно квалифицирован, чтобы получить приглашение. Только первоклассные гильдии имели бы возможность смотреть здесь матчи.
Хотя Нулевое Крыло поднялось на видное место в Королевстве Звёзд и Луны, и оно было столь же сильным, как первоклассная гильдия, оно все еще было неизвестным существованием для большей части Божественного Домена. В конце концов, Королевство Звёзд и Луны было лишь одним из многих царств в Божественном Домене. Даже если гильдия получила бы приглашение на Тёмную Арену, это должно было произойти только через несколько месяцев.
Тем не менее Е Фэн присоединился к боевой команде. Вступление в боевую команду требовало гораздо большего, чем присоединение к аудитории.
– Снег, смотри! Там не только Е Фэн! Верхние эшелоны Нулевого Крыла тоже здесь! – Чжао Юэжу быстро заметила Водяную Розу и остальных, которые внимательно следили за Ши Фэном.
Во время войны в Каменных Горах верхние эшелоны Нулевого Крыла позволили различным крупным гильдиям получить новое понимание своей силы.
Хотя их победа над Цветком Семи Грехов в основном объяснялась неконтролируемой силой Чёрного Пламени, тот факт, что они продержались так долго против убийц и понесли так мало потерь, был поразительным.
Особенно это касалось Водяной Розы, Танцующего Пламени и Фиолетового Облака. Эти три женщины без посторонней помощи выступили против лидеров отрядов "Цветка". Они были необычайно сильны.
После войны Нежная Снег даже попросила копию видео с боем.
Хотя Нежный Снег знала, что просить об этой услуге не подобает, ей очень хотелось узнать ход этой битвы.
В конце концов, битва между Цветком Семи Грехов и верхними эшелонами Нулевого Крыла являлась решающим поворотным моментом в войне. В то же время до этого момента эта командная битва была самой напряженной в Королевстве Звёзд и Луны. Как можно было устоять, чтобы не посмотреть на такое сражение? Для экспертов, желающих усовершенствовать свои боевые приемы, запись этого боя была бесценным сокровищем. Поэтому Нежный Снег специально попросила у Ши Фэна копию.
– Чёрное Пламя... – Нежный Снег не могла сдержать горькой улыбки, наблюдая за боевой командой Асуры, которая состояла только из членов Нулевого Крыла. Она не могла избавиться от ощущения, что Чёрное Пламя выставил её дурой. В прошлом она не считала Нулевое Крыло особенно мощным. Но что же было на самом деле?
Нежный Снег даже начала подозревать, что Чёрное Пламя всё это время притворялся и втайне смеялся над всем, что она делала.
Права на отправку боевой команды на Тёмную Арену получить было нелегко. Без мощного фона различные международные корпорации не стали бы утруждать себя признанием Нулевого Крыла. Тем не менее Нулевое Крыло присутствовало здесь, на Тёмной Арене, с боевой командой, полностью состоящей из их собственных членов. Это продемонстрировало, что Нулевое Крыло не лишено фона.
Нежный Снег наконец поняла, почему Нулевое Крыло осмелилось затеять драку с корпорацией Исходный Код.
* * *
Пока Нежный Снег вздыхала, депрессия захлестнула ещё один угол зрительских трибун.
– Лидер гильдии, они... – глаза Пурпурного Глаза чуть не вылезли из орбит, когда она увидела, как члены Нулевого Крыла выходят на дуэльный ринг.
Это было бы ничто, если бы только один или два члена Нулевого Крыла были в боевой команде. Однако каждый слот этой боевой команды принадлежал члену Нулевого Крыла.
– Эта проклятая Образцовая Ива! И будь прокляты старейшины, которые не могут думать ни о чём, кроме прибыли! Каждый из них должен отправиться в ад! – Галактика Прошлого выругался, побледнев. В этот момент он не знал, что сказать. – Они обрекли Звёздный Альянс на гибель!
Он никогда не считал Чёрное Пламя иррациональным человеком. У него были причины быть уверенным, если он действительно осмелился спровоцировать Образцовую Иву корпорации Исходный Код.
Ситуация должна была остаться между Образцовой Ивой и Чёрным Пламенем. Однако из-за этих старейшин Звёздный Альянс оказался втянут в борьбу между этими титаническими силами. Теперь Звёздный Альянс не только стал пушечным мясом, но и вызвал гнев Нулевого Крыла. Кроме того, Образцовая Ива после поражения Звёздного Альянса поднялась и ушла. Но Звёздный Альянс не мог уйти…
Ненависть Пурпурного Глаза к Образцовой Иве и старейшинам гильдии тоже была глубока. Звёздный Альянс был её домом.
Теперь, когда Звёздный Альянс спровоцировал Нулевое Крыло, это был только вопрос времени, когда Альянс будет уничтожен. Однако это был не самый важный вопрос. Звёздный Альянс построил свою главную операционную базу в Королевстве Звёзд и Луны. Если бы они перенесли свою главную базу в другую страну, им было бы чрезвычайно трудно конкурировать там с другими гильдиями.
– Всё в порядке. С этой информацией ещё не поздно всё изменить. После того, как этот конкурс закончится, мы немедленно проведём встречу с нашими высшими эшелонами, – в этот момент Галактика Прошлого искренне сожалел, что позволил Образцовой Иве финансировать Звёздный Альянс. В обмен на небольшое финансирование они спровоцировали силу, которую им следовало бы оставить в покое.
– Мы собираемся отправиться прямо сейчас? – с любопытством спросила Пурпурный Глаз.
– Поскольку мы уже здесь, мы не можем уйти с пустыми руками. Хотя боевая команда Славных Львов победила две сильные боевые команды подряд, верхние эшелоны Нулевого Крыла способны уничтожить Цветок Семи Грехов. С боевой мощью Нулевого Крыла есть шестидесятипроцентный шанс, что они победят, – сказал Галактика Прошлого, а в его сердце расцвела горечь. Чтобы узнать, насколько сильным было Нулевое Крыло, он пожертвовал восьмьюдесятью процентами элитных членов гильдии. Не дай бог, если он сегодня не вернёт часть своих потерь…
– Я сейчас же сделаю ставку, – когда Пурпурный Глаз услышала слова Галактики Прошлого, она кое-что поняла.
Даже супер-гильдии боялись Цветка Семи Грехов. Поскольку Нулевое Крыло может победить этих убийц, у них не должно быть никаких проблем, чтобы победить боевую команду Славных Львов.
* * *
В то же самое время люди Нежного Снега также лихорадочно делали ставки, ставя каждый редкий материал и снаряжение высшего уровня, которое они имели с собой на боевую команду Асуры.
– Снег, я уже поставила все материалы, которые привезла, – хотя Чжао Юэжу немного ненавидела Е Фэна, она не могла не признать силу этого человека. В Нулевом Крыле только Чёрное Пламя был сильнее. Следовательно, вероятность победы боевой группы Асуры была очень высока. Поскольку они знали, что существует чрезвычайно высокий шанс для победы боевой команды Асуры, они не могли упустить этот шанс, чтобы получить прибыль. – Я даже поставила свой посох. На самом деле мне больше нечего ставить.
– Передай старому Сюю, чтобы он немедленно привёз как можно больше редких материалов, – сказала Нежный Снег. Она не могла удержаться от смеха, наблюдая за своей жадной до денег подругой.
* * *
Пока зрители делали свои ставки, Славные Львы и боевая команда Асуры прибыли в центр поля боя.
– Брат Е Фэн, давно не виделись, – приветствовал Ши Фэна Вечная Война. – Я никогда не думал, что мы снова встретимся при таких обстоятельствах.
Он уже давно признал силу Е Фэна. К сожалению, у Хуа Цюшуй были свои соображения.
– Я тоже удивлён. Какую бы ставку ты хотел сделать на этот раз? – Ши Фэн видел беспомощность и вину Вечной Войны. Однако он был весьма доволен тем, что отверг Славных Львов. В противном случае, где бы он нашёл возможность позволить высшим эшелонам Нулевого Крыла участвовать в таком соревновании?
Более того, он имел полную власть над боевой командой. Это была возможность, о которой в своей прошлой жизни он никогда не мог мечтать.
Как представитель боевой команды, он мог предложить пари своим противникам. Что же касается выигрышей, которые они получали от ставок зрителей, то за их распределение отвечала система.
– В действительности нам всё равно. Какую ставку хотела бы сделать ваша команда? – засмеялся Вечная Война. В Божественном Домене не было ничего, чем бы они не обладали. Поэтому их не особенно заботило, на что они играют. Более того, Вечная Война был уверен, что Славные Львы выиграют этот поединок.
– Поскольку вам всё равно, я не буду вежливым, – Ши Фэн никогда не думал, что Вечная Война настолько богат, чтобы пренебрегать прибылью. Он расслабился и озвучил ставку: – Давай поспорим на сорок брёвен Первобытного изумрудного дерева, двадцать четыре Камня совершенствования души, тридцать тысяч Магических кристаллов и тысячу предметов снаряжения тёмного золота тридцатого уровня и выше. Как насчёт этого?
Перед началом матча зрители начали делать свои ставки.
Все пришли на Тёмную Арену по двум причинам. Первая – заработать редкие материалы и первоклассное снаряжение. Вторая – наблюдать за захватывающим сражением.
Как только две боевые команды вышли на дуэльный ринг, все начали искать информацию о членах команды и делать ставки, основываясь на том, что они нашли.
Публика была потрясена тем, что они обнаружили.
– Почему эта боевая команда Асуры состоит из членов небольшой гильдии?
– А кто же тогда создал боевую команду Асура? Неужели они сошли с ума? Кроме Водяной Розы, которая имеет некоторую известность, остальные члены команды – ничтожества! Ну и что с того, что они немного известны в Королевстве Звёзд и Луны; неужели они думают, что смогут выиграть соревнование с такими низкими стандартами? Неужели они не воспринимают Тёмную Арену всерьёз? Или боевая команда Асуры не может позволить себе нанять даже нескольких известных экспертов?
– С такой боевой командой Славным Львам будет трудно проиграть, даже если они захотят. Похоже, Славные Львы выиграют свой третий матч подряд.
Как только зрители прочитали, какая информация была собрана на Нулевое Крыло, они не могли поверить своим глазам.
Хотя Нулевое Крыло не было слабым, оно также не было особенно сильным. Чёрное Пламя был единственной заметной фигурой в гильдии. Однако Чёрного Пламени нигде не было видно. Более того, никто из членов команды даже не ступал ногой в область микровосприятия.
Их снаряжение могло бы занять первое место в их королевстве, но какое это имело значение на Тёмной Арене?
Тёмная Арена была центром высших сил Божественного Домена. Первоклассное снаряжение в королевстве – ничто в этом месте. Это можно было увидеть, просто взглянув на лидера Славных Львов, Вечную Войну.
Вечная Война носил полный сет экипировки чистого золота тридцать пятого уровня, самое лучшее на данный момент в Божественном Домене. Оно было значительно сильнее, чем сет снаряжения тёмного золота тридцатого уровня. Оставшееся оружие этого человека было темного золота тридцать пятого уровня. Он также был полностью экипирован драгоценными камнями третьего порядка.
Что касается членов Нулевого Крыла, то они не заменяли своё снаряжение тридцатого уровня. Они не были достойны Вечной Войны.
– Они смеют называть себя Асурами с такими членами? Это просто шутка. Если бы появился Чёрное Пламя, шоу могло бы быть интересным, но похоже, что Чёрное Пламя позволил членам своей гильдии отважиться на самостоятельное путешествие. Ставлю на Славных Львов. Хотя многие будут делать на них ставки, небольшая прибыль всё равно остаётся прибылью.
Многие из собравшихся не могли не вздохнуть с разочарованием по поводу упущенного шанса сколотить состояние. Однако по мере того, как Нежный Снег наблюдала за этим развитием событий, её волнение росло.
– Хе-хе! Конечно же, никто из них не знает об этом инциденте! – Чжао Юэжу хихикнула, наблюдая, как другие зрители делают ставки на Славных Львов.
– Ладно, хватит смеяться. Мы обнаружили его только случайно, – строго отчитала свою спутницу Нежный Снег.
Хотя многие сведения о войне в Каменных Горах просочились наружу, большая часть этих сведений поступила от независимых игроков, которые наблюдали за происходящим издалека. На таком большом расстоянии никто не мог получить чёткую запись битвы пиковых экспертов между Нулевым Крылом и Цветком Семи Грехов. Более того, лишь немногие из высших эшелонов Звездного Альянса знали о том, что Цветок Семи Грехов ударил по Нулевому Крылу. Остальные гильдии понятия не имели о покушении на убийство. Они знали только, что Звездный Альянс нанял экспертов для работы с верхними эшелонами Нулевого Крыла.
Что же касается Тайного Павильона, то они не будут настолько глупы, чтобы делиться великой тайной.
То, что Тайный Павильон решил раскрыть, было подтверждением, что верхние эшелоны Нулевого Крыла обладали мощными основными атрибутами. Однако они не раскрыли никакой информации о тех экспертах, с которыми им пришлось столкнуться.
Хотя Танцующее Пламя, Фиолетовое Облако и Водяная Роза ещё не стали экспертами области микровосприятия, они могли бы проявить достаточно боевой мощи, чтобы противостоять экспертам области текучей воды. Кроме того, у боевой команды Асуры был Е Фэн.
В целом, боевая команда Асуры имела четырёх экспертов, которые могли соперничать с экспертами области текучей воды. Остальные члены были достаточно сильны, чтобы бороться с экспертами области микровосприятия. Проще говоря, для боевой команды Асуры не составит труда одержать победу над Славными Львами. Жаль, что здесь не было Чёрного Пламени. В противном случае боевая команда Асуры могла бы выиграть это соревнование без всяких сомнений.
* * *
– Тётя Хуа, ты должна отомстить за меня! – Образцовая Ива немедленно взорвалась гневом, когда увидела, что все члены боевой команды Асуры были из Нулевого Крыла. Она потеряла довольно много денег во время последней войны. Что еще хуже, она не смогла уничтожить Нулевое Крыло. Она и представить себе не могла, что презренная гильдия снова появится перед ней.
– Хм? Эта боевая команда тебя как-то спровоцировала? – со смехом спросила Хуа Цюшуй.
– Да! Из-за них я потеряла много денег. Тётя Хуа, поскольку команда Славных Львов – это Ваша команда, как Вы думаете, Вы можете поднять ставку и заставить их страдать? – Образцовая Ива заскрежетала зубами, глядя на боевую команду Асуры.
– Конечно. Однако сначала обе стороны должны принять пари. Если другая сторона откажется, я ничего не смогу с этим поделать. Но будь уверена, твоя тётя Хуа обязательно заставит их заплатить, – Хуа Цюшуй кивнула.
Она ничего не имела против боевой команды Асуры. Однако она не любила человека, известного как Е Фэн. Он не только отказался участвовать в её тестировании, но и предстал перед ней в качестве лидера боевой команды Асуры.
Внутренний круг общества был не так уж велик. Если Е Фэн выиграет это соревнование и другие узнают об их истории, она станет посмешищем.
Теперь, когда даже Лю Шиши попросила её отомстить за потерю, которую понесла девушка, она могла бы использовать эту возможность, чтобы преподать Е Фэну урок.
* * *
На дуэльном ринге:
– Что ты сказал? – переспросил Вечная Война.
Другие члены Славных Львов были также ошеломлены предложением Ши Фэна, думая, что они неправильно расслышали.
Как Первобытное изумрудное дерево, так и Камни совершенствования души были необходимыми материалами для строительства конюшни. Различные крупные гильдии в Божественном Домене крепко держались за свои запасы, отчего цены на них взлетали до небес.
Например, не так давно Первобытное изумрудное дерево стоило сорок золотых за бревно. Каждое бревно уже стоило столько же, сколько предмет тёмно-золотого снаряжения. Однако теперь каждое бревно стоило шестьдесят золотых.
Что же касается Камня совершенствования души, то каждый камень изначально продавался за тридцать золотых. Теперь же никто не расстанется со своими даже за пятьдесят золотых.
Эти два материала стали стратегическими ресурсами для гильдий. Даже на Тёмной Арене не многие были готовы поставить эти предметы на кон.
В конце концов, конюшня была слишком важна для гильдии. Это было гораздо более ценным, чем любое из нынешних темно-золотых оружий и экипировок.
Тем не менее Ши Фэн хотел поставить на кон сорок брёвен Первобытного изумрудного дерева и двадцать четыре Камня совершенствования души. Даже Вечная Война не имел права одобрить столь крупную ставку.
Кроме того, мечник также хотел получить тридцать тысяч Магических кристаллов и тысячу единиц снаряжения тёмного золота тридцатого уровня и выше.
Даже их общая прибыль от предыдущих двух матчей не стоила так много.
– Сорок брёвен Первобытного изумрудного дерева, двадцать четыре Камня совершенствования душ, тридцать тысяч Магических кристаллов и тысячу предметов снаряжения тёмного золота тридцатого уровня и выше. Что скажешь, брат Война? Если считаешь, что ставка слишком мала, мы можем увеличить её ещё больше, – повторил Ши Фэн.
Недавнее расширение Нулевого Крыла было огромным. В то время как гильдия не испытывала недостатка в таинственном железном и мифриловом снаряжении, существовала нехватка снаряжения высшего уровня.
В последнее время основные силы Нулевого Крыла были заняты другими делами и не совершали набегов на подземелья. В дополнение к недавнему расширению, Нулевое Крыло нуждалось в тёмно-золотом снаряжении тридцатого уровня.
Если бы он мог получить тысячу единиц тёмно-золотого снаряжения тридцатого уровня от этого матча, это восполнило бы нехватку гильдии.
Вечная Война лишился дара речи.
Раньше он хвастался, что ему всё равно, что они поставят. Но парень никогда бы не думал, что Ши Фэн предложит такое дорогое пари.
Не было никаких сомнений, что Ши Фэн мог позволить себе эту авантюру. В конце концов, если бы ни одна из сторон не имела возможности заплатить, система не позволила бы начать сражение. Следовательно, у Ши Фэна не было причин лгать. Более того, он не был таким человеком.
– Брат Е Фэн, пожалуйста, подожди минутку. У меня нет полномочий соглашаться на столь крупное пари. Мне нужно спросить своего начальника, – пока что Вечная Война может только использовать этот предлог. После этого он связался с Хуа Цюшуй и честно доложил о ситуации. – Директор Хуа, боевая команда Асуры предложила пари. Пожалуйста, взгляните. Если этого недостаточно, они готовы увеличить ставку.
Когда Хуа Цюшуй увидела Пари Ши Фэна, её лицо помрачнело.
– Тётя Хуа, Вы плохо себя чувствуете? – с любопытством спросила Образцовая Ива, увидев выражение лица Хуа Цюшуй.
Хуа Цюшуй отмахнулась от вопроса Образцовой Ивы и сказала:
– Ничего страшного. Смотри, как твоя тётушка Хуа отомстит за твоё поражение.
– Спасибо, тётушка Хуа, – Образцовая Ива мило улыбнулась, и её настроение сразу улучшилось.
После этого Хуа Цюшуй связалась с Вечной Войной и тихо спросила:
– Война, каково твоё мнение о силе боевой команды Асуры?
– Моё мнение? – Вечная Война задавался вопросом, почему Хуа Цюшуй об этом спрашивала. – Боевая команда Асуры очень сильна. Некоторые из её членов создают ощущение сильной угрозы. Что же касается лидера команды Е Фэна, то он является экспертом области микровосприятия. Однако, исходя из силы нашей команды, победа не должна быть проблемой.
Всего в этом соревновании проводилось пять матчей. Двое были один на один, один – два на два, и два – три на три. Чтобы обеспечить себе победу, боевая команда должна была выиграть только три матча.
Даже если бы у боевой команды был непобедимый эксперт, самое большее, команда выиграла бы один матч, а не соревнование. Кроме того, Е Фэн не был непобедим. Вечная Война был на шестьдесят процентов уверен в победе над Е Фэном.
– Значит, никаких проблем быть не должно? – выражение лица Хуа Цюшуй было суровым. Даже для неё это было очень большое пари. Если наниматель боевой команды Асуры не был дураком, то он должн быть абсолютно уверен в своей команде.
Хотя Хуа Цюшуй доверяла оценке Вечной Войны, она не думала, что наниматель боевой команды Асуры будет делать ставку на удачу. Такой дурак никогда не добрался бы до такого положения, чтобы присутствовать тут и выставить свою команду.
– Война, делай, что нужно. Мы посылаем вторую команду, – поразмыслив немного, Хуа Цюшуй приняла решение.
– Мы действительно собираемся мобилизовать вторую команду? – Вечная Война был потрясён. – В настоящее время нам ещё предстоит выиграть довольно много матчей, прежде чем мы сможем бросить вызов организатору. Необходима ли мобилизация второй команды? Если мы слишком рано покажем свою силу, это только облегчит нашим будущим противникам изучение наших слабостей.
Во время тестирования Славных Львов были отобраны девять человек. Включая Вечную Войну, они сформировали полную боевую команду.
Однако впоследствии Вечная Война узнал, что эти девять членов были всего лишь резервистами. Официальные члены боевой команды уже давно определились. Только Хуа Цюшуй никогда не упоминала об этом до прослушивания. Это был секрет боевой команды Славных Львов. До сих пор он был представлен только двум из девяти других официальных членов команды. Однако оба эти человека были достаточно сильны, чтобы напугать Вечную Войну.
Когда участники прослушивания узнали, что они всего лишь резервисты, они были недовольны. В результате все девятеро сражались с двумя официальными членами в командном бою. В конце концов победа осталась за двумя официальными членами Славных Львов. В течение всего сражения ни один из них не потерял и одного очка здоровья.
У девяти участников испытания не было иного выбора, кроме как признать свое поражение. Разница в их силе была слишком велика.
Таким образом, резервные члены боевой команды Славных Львов сформировали первую команду, в то время как вторая команда состояла из официальных членов боевой команды. Даже Вечная Война понятия не имел, где Хуа Цюшуй нашла этих экспертов.
Между тем, Вечная Война был всего лишь заместителем командира второй группы. Что же касается таинственного официального лидера, то даже сейчас Вечная Война не был ему представлен. Однако всякий раз, когда он видел, как Хуа Цюшуй разговаривает с этим человеком, женщина проявляла уважение. В ее голосе не было и следа того повелительного тона, которым она обычно разговаривала с ним.
– Пари слишком велико, чтобы рисковать. Сообщите об этом организатору. Конкурс ещё не начался, поэтому не должно быть никаких проблем с внесением изменений в наш список в последнюю минуту, – потребовала Хуа Цюшуй.
По правде говоря, помимо беспокойства о том, что боевая команда Асура скрывает свою силу, Хуа Цюшуй хотела показать Е Фэну, что участники тестирования были просто частью резервной команды. Это были второстепенные персонажи, которых она использовала, чтобы обмануть своих врагов.
– Я всё понял, – Вечная Война беспомощно вздохнул. Он с нетерпением ждал напряжённого поединка с боевой командой Асуры. Но теперь это было уже невозможно. Члены первой команды были способны победить боевую команду Асуры. Однако между первой и второй командами существовал огромный разрыв. У боевой команды Асуры не осталось никаких надежд.
* * *
После того как боевая команда Славные Львы и боевая команда Асура подтвердили свои ставки и зарегистрировали своих участников, в главном зале поднялась суматоха.
– Что за... что это такое?
– А почему Славные Львы заменили своих членов?
– Погоди, лидер команды, Вечная Война, всё ещё в команде. Только остальные члены были заменены.
– Только не говорите мне, что они жалуются на то, что боевая команда Асуры слишком слаба и пытаются увеличить риск в конкуренции.
…
В зале разгорелась бурная дискуссия.
Хотя в последние минуты на Темной Арене часто происходили замены, никогда не было полной замены команды, исключая лидера.
– Что-то тут не так! – выражение лица Нежного Снега внезапно стало мрачным.
– Снег, что происходит? – с любопытством спросил Чжао Юэжу.
– Славные Львы не заменяют своих сильных членов более слабыми! Они заменяют своих более слабых членов более сильными! – серьезно произнесла Нежный Снег. – Я никогда не думала, что Славные Львы так глубоко прячут свою силу. Всё это время они скрывали свою истинную мощь. Боевая команда Асуры находится в опасности.
– Снег, откуда ты знаешь, что Славные Львы заменили свою более слабую команду на более сильную? Их уровни в основном одинаковы, – Чжао Юэжу посмотрела на уровни новых членов. Самым высоким среди них был тридцать шестой уровень, а самым низким – тридцать пятый уровень. Они были не намного сильнее предыдущей команды. Более того, она никогда раньше не видела никого из новых членов команды. Они не были особенно известны в виртуальном игровом мире.
– Неудивительно, что ты их не знаешь. Я только случайно встречала нескольких из этих людей, – объяснила Нежный Снег, горько улыбаясь. – Этот загорелый, тощий ассаин тридцать шестого уровня по имени Длинная Радуга победил четырёх из Семи Призраков Подземного Мира в одиночку на Божественном Поле Битвы. Он немного сильнее Великого Призрака, эксперта номер один среди Семи Призраков. Этот мечник тридцать шестого уровня в синей броне по имени Кровавое Солнце победил Военного Волка и Парящего змея в одиночку на Божественном Поле Боя.
Она узнала эту информацию только от своих шпионов в Подземном Мире.
В настоящее время Подземный Мир встал на сторону Цао Чэнхуа. Естественно, девушка была вынуждена принять собственные контрмеры.
Эти инциденты ошеломили высшие эшелоны Подземного Мира. Никто не мог предположить, что их лучшие эксперты, которые отправились на Божественное Поле Боя фармить, будут охотиться за очками.
Нежный Снег была очень довольна, когда услышала эту новость. Она и представить себе не могла, что кто-то, кроме Черного Пламени, может причинить столько неприятностей Подземному Миру. Но теперь она совсем не чувствовала радости.
– Как это может быть правдой? С каких это пор Славные Львы стали такими сильными? – Чжао Юэжу много знала о Семи Призраках Подземного Мира. Она также помнила силу Военного Волка. Этот человек играл со Свирепым Змеем, одним из Двенадцати Апостолов Уробороса, как с игрушкой. Даже Чжао Юэжу боялась силы этого человека. Тем не менее, кто-то победил такого могущественного эксперта, несмотря на то, что он объединил силы с Парящим Змеем, экспертом номер один Двенадцати Апостолов.
* * *
Как и Нежный Снег, Феникса Дождя, удобно устроившаяся в VIP-зале, сильно нахмурилась.
– Дьявол! Почему он здесь?! – Феникса Дождя впилась взглядом в нового предводителя Славных Львов, возмущённо жалуясь: – Неужели Боевые Волки не заботятся о своей репутации?!
– Старшая сестра Феникс? – Синий Феникс была сбита с толку. Это был первый раз, когда она видела Феникса Дождя такой сердитой.
В её глазах Феникса Дождя была величественной королевой. Она всегда была спокойна и полна достоинства. Даже соревнуясь с супер-гильдией за предмет, она говорила спокойно и мирно улыбалась. Однако теперь девушка явно встревожилась.
Это было просто немыслимо…
Феникса Дождя тоже поняла, что потеряла самообладание. Горько улыбнувшись, она объяснила:
– Группа Е Фэна обречена. Если бы я знала, что это произойдёт, я бы не ставила так много на боевую команду Асуры.
– Старшая сестра Феникс, этот человек очень силён? – Синий Феникс наблюдала за мужчиной средних лет, который теперь вёл Славных Львов.
Внешне этот мужчина средних лет обладал красивым лицом, сильным телом и острыми глазами, напоминающими орлиные, носил серебристо-черные доспехи и держал в руках огненно-красный двуручный меч. Он был похож на огромного Бога Войны. Анализируя мужчину всего лишь короткое мгновение, Синий Феникс внезапно заметила, что взгляд мужчины переместился на неё, как будто он заметил, что девушка наблюдает за ним.
Синий Феникс испугалась.
Она не только находилась далеко от дуэльного ринга, но и в VIP-зале. Игроки на дуэльном ринге вообще не должны иметь возможности заглянуть в VIP-залы.
– Синий Феникс, теперь ты понимаешь, да? –глаза Феникса Дождя, когда она впилась взглядом в нового руководителя команды, наполнились гневом.
– Старшая сестра Феникс, кто этот человек? Почему я никогда не слышала о ком-то, обладающем такой силой? – спросила Синий Феникс, когда она поняла, насколько силён был этот мужчина средних лет. Её охватил шок.
По логике вещей, такие персонажи-монстры должны были бы презирать участие в подобных соревнованиях, но всё же один из них был здесь. Неудивительно, что Феникса Дождя пришла в такую ярость.
– Хотя ты никогда не встречалась с ним раньше, ты должна была слышать его имя, – произнесла Феникса Дождя, покачав головой. – Он один из Четырёх Великих Королей Волков Боевых Волков, Сириус!
– Так это он?! – Синий Феникс сразу же поняла гнев Феникса Дождя.
Боевые Волки были супер-гильдией, которая существовала уже более ста лет. Четыре Великих Волчьих Короля гильдии уже много лет потрясали мир виртуальных игр своей славой и были главным образом ответственны за то, чтобы подтолкнуть Боевых Волков к вершине виртуального игрового мира. Только восемь лет назад Четыре Великих Волчьих Короля удалились с глаз общественности. После этого никто не слышал никаких новостей о Волчьих Королях. Однако для тех, кто их помнил, имена Четырёх Великих Волчьих Королей всё ещё звучали в их ушах подобно грому.
Теперь же старый монстр прибыл, чтобы принять участие в соревновании между молодым поколением. Это была настоящая травля!
– Старшая сестра Феникс, почему бы нам не известить Е Фэна и не рассказать ему об этом? – хотя Синий Феникс проиграла Ши Фэну, в конце концов, они были на одной стороне. Теперь, когда Сириус присоединился к соревнованиям, против него им оставалось только послать пушечное мясо, намеренно проиграв матч и сосредоточившись на других сражениях.
– Нет необходимости. Е Фэн вовсе не дурак. Он может сказать, насколько силён Сириус. Я не думаю, что он попытается встретиться с Сириусом лицом к лицу, – сказала Феникса Дождя. – Однако Сириус – не единственный, за кем нужно следить. Есть ещё несколько членов команды, которые также чрезвычайно опасны. Даже если Е Фэн выберет правильных членов для поединков, это будет тяжелая битва.
– Неужели мы проиграем наше первое соревнование? – Синий Феникс был расстроена. Она хотела бы быть частью списка боевой команды. Возможно, у них даже появился бы шанс на победу. Но теперь, когда список участников соревнований уже был составлен, никаких дальнейших изменений не допускалось.
– Если ты проиграл, то проиграл. Победа и поражение – обычное дело на поле боя. В любом случае, это будет прибыльный убыток. По крайней мере, теперь мы знаем козырную карту боевой команды Славных Львов. – хотя Феникса Дождя тоже была расстроена, нужно знать, когда сдаваться. К счастью, это было только их первое соревнование, а не решающее. Единственная проблема заключалась в том, что Нулевое Крыло, скорее всего, в этот раз понесет огромную потерю ресурсов. – И всё же это странно. Хуа Цюшуй – спокойная и собранная женщина. Почему она вдруг решила нанести такой жестокий удар новой боевой команде, зайдя так далеко, чтобы раскрыть свой козырь?
* * *
– Глава гильдии, атмосфера Славных Львов очень странная. Их предыдущий лидер группы был понижен до вице-лидера. Остальные члены команды, похоже, тоже его недолюбливают, – с любопытством заметила Водяная Роза, наблюдая за Славными Львами, отдыхающими неподалеку.
Смена членов в последнюю минуту была основной стратегией в таких соревнованиях, поэтому она не была особенно удивлена внезапным развитием событий. В конце концов, с каждым боем на Темной Арене большое количество людей будет анализировать игроков в соревновании. Если боевая команда раскрывала свои карты публике, следующий противник команды готовил стратегию, чтобы противостоять им. Чтобы предотвратить приспосабливание, замены в последнюю минуту были нормальными.
Только, несмотря на то, что Вечная Война был вице-лидером команды, остальные, казалось, не обращали на него внимания. Никто из них не относился к нему с должным уважением. Видеть такое было крайне странно.
– Возможно, они просто не на одной волне, – рассмеялся Ши Фэн. Он не мог удержаться и перевел взгляд на Сириуса. – Однако их новый командир действительно очень силён. Интересно, как Славные Львы нашли такого человека?
В прошлом Ши Фэн никогда не слышал о том, чтобы Вечная Война стал вице-лидером Славных Львов. Насколько он знал, Вечная Война всегда был лидером команды Славных Львов. Однако большая часть боевой команды была заменена.
Каждый боец на Тёмной Арене мечтал стать организатором. Скрывать свою мощь было основной стратегией. Только Ши Фэн никогда не думал, что Славные Львы скрывают столько силы.
Вечная Война сам по себе уже был довольно грозным. Однако ни один из замененных членов не был слаб. Кроме того, новый руководитель группы был невероятно силен. Особенно это касалось огромного меча на спине Сириуса. Ши Фэн был очень хорошо знаком с этим специфическим оружием.
Это был один из тридцати шести знаменитых мечей Божественного Домена, Костёр!
Однако, согласно воспоминаниям Ши Фэна, Костром владел берсерк по имени Бессмертный.
"Может ли он быть Бессмертным?" – Ши Фэну было крайне любопытно. Однако он покачал головой и отверг эту мысль. – "Нет. Бессмертный не присоединился к Божественному Домену так рано".
* * *
– Война, в этом соревновании ты будешь сражаться в последней схватке три на три. Оставь всё остальное Тысяче и остальным, – объявил Сириус хриплым тоном, который не оставлял места для споров, взглянув на Вечную Войну.
– Я всё понял, – даже если бы Вечная Война был недоволен этим решением, он мог только кивнуть в знак согласия. Но на самом деле он вовсе не был недоволен. Если бы не руководство Сириуса, он не стал бы так быстро расти. К сожалению, у него не будет возможности драться.
Всего в этом соревновании проводилось пять матчей. Первый матч был один на один. За ним последует два на два, а потом ещё один на один. Если бы они выиграли первые три матча, то не было бы никакой необходимости в последних двух три на три.
– Тысяча, ты будешь нашим остриём копья. Будь немного полегче, и не позволяйте противнику умереть слишком быстро. Я не хочу раскрывать силу боевой команды так скоро, – глубокомысленно произнёс Сириус.
– Я понял, – усмехнувшись, кивнул рейнджер тридцать шестого уровня по имени Тысяча Клинков.
Увидев, как Тысяча Клинков подошёл к дуэльному рингу, остальные члены боевой команды выразили своё неудовольствие.
– Тц, почему его снова выбрали?
– А что мы можем сделать? Наш лидер не хочет раскрывать слишком много нашей силы. Естественно, отправка Тысячи – это лучший выбор. В конце концов, его боевая мощь в нашей команде где-то посередине. Он должен быть в состоянии легко справиться с врагом, и в то же время запутает их разведчиков.
Когда остальные члены услышали этот вывод, они поняли решение Сириуса. В конце концов, они и так уже привлекли много внимания своими внезапными заменами. Сдерживание своей силы пошло бы им на пользу.
* * *
Когда члены Нулевого Крыла увидели, что их первый противник будет рейнджером, все начали добровольно выражать желание на участие в матче.
– Лидер гильдии, позвольте мне сражаться. Мы оба рейнджеры. Это хорошая возможность определить, какая боевая команда лучше, – поспешно сказал Минорный Ветер.
– Нет. В качестве меры предосторожности против него выйдет Водяная Роза, – ответил Ши Фэн, покачав головой. Он уже составил свой собственный план.
Когда команда Нулевого Крыла услышала решение Ши Фэна, они были смущены.
Заклинатель был магическим классом, поэтому он был бы в невыгодном положении против рейнджера. По крайней мере, они должны были послать рейнджера, как Минорный Ветер, чтобы свести на нет классовое преимущество; на худой конец ассасина или берсерка, которые противостояли рейнджерам.
– Лидер гильдии, позволь мне взять его на себя. Мой класс особенно эффективен против рейнджеров. Этот поединок будет нашим, – предложила Танцующее Пламя.
Остальные согласились с её предложением.
В этом соревновании было всего пять матчей, но им нужно было выиграть только три, чтобы выйти победителями. Если бы они смогли выиграть первый матч, это увеличило бы их шансы на победу и моральный дух команды. Более того, во время их путешествия на Тёмную Арену команда заметила изменение в оружии Танцующего Пламени.
Танцующее Пламя, которая никогда раньше не заменяла свои Мечи Истинного Огня, сменила оба.
Мечи Истинного Огня были сетовым оружием. К тому же это было первоклассное оружие ранга темного золота. Даже сами по себе они были лишь немного слабее темно-золотого оружия 35-го уровня. Однако даже два темно-золотых оружия 35-го уровня не могли конкурировать с сетовыми эффектами Мечей Истинного Огня. Тем не менее, Танцующее Пламя их заменила. Это сказало им, что атрибуты нового оружия должны намного превосходить Мечи Истинного Огня.
Теперь, когда Танцующее Пламя получила новый импульс к ее характеристикам, с ее боевой техникой, она должна была легко победить рейнджера.
– Нет. Роза здесь лучший выбор. У тебя есть дела поважнее, – Ши Фэн покачал головой. Его решение было твёрдым.
Ши Фэн знал довольно много о рейнджере по имени Тысяча Клинков. В конце концов, в прошлом он был одним из членов боевой команды Славных Львов. Тысяча Клинков также часто принимал участие в битвах на Тёмной Арене.
В этих соревнованиях высшего уровня атрибуты значили очень мало. Даже если Минорный Ветер носил снаряжение сета первого порядка и был немного сильнее, чем те, кто носил темно-золотое снаряжение тридцать пятого уровня с точки зрения атрибутов, снаряжение сета первого порядка состояло только из пяти предметов. Другое снаряжение Минорного Ветра не давало ему преимущества против Тысячи Клинков. Оба рейнджера также были полностью оснащены Драгоценными камнями третьего порядка. Проще говоря, у Минорного Ветра вообще не было большого преимущества в атрибутах. В итоге борьба сведётся к технике.
Основываясь на оценках Ши Фэна, если бы Минорный Ветер имел оценку снаряжения в две тысячи единиц, то Тысяча Клинков имел бы около тысячи восьмисот единиц. Несмотря на то, что здесь был пробел, техника могла легко этот пробел перекрыть. Это было обычным делом на Тёмной Арене. Кроме того, в битвах на Тёмной Арене не разрешалось использовать инструменты.
Это означало, что борьба будет сводиться к технике и снаряжению.
Минорный Ветер ещё не сделал и пол шага в область микровосприятия. Он мог только напрячь свое тело до предела. Как он мог бросить вызов такому эксперту области микровосприятия, как Тысяча Клинков, тому, кто мог свободно контролировать силу своего тела?
После того, как Ши Фэн принял своё решение, имена бойцов появились над дуэльным рингом, которое имело площадь триста на триста метров.
Тысяча Клинков против Водяной Розы!
– Боевая команда Асуры выглядит довольно жалко. Они действительно посылают Водяную Розу, самого известного игрока в своей команде, на первый матч. Похоже, у них правда нет никого, кто мог бы стать вызовом, – ассасин Длинная Радуга рассмеялся. – К сожалению, даже она не может сравниться с Тысячью. Им было бы лучше послать пушечное мясо. Они только что потеряли свой единственный шанс на победу.
– Судя по нашей информации, Король Мечей, Чёрное Пламя, единственный способный игрок в Нулевом Крыле. Я действительно хотел бы сразиться с ним. Так я мог бы забрать титул Короля Мечей себе, – произнёс мечник в синих доспехах, Кровавое Солнце. Он не мог сдержать вздоха, просматривая список боевой команды Асуры.
Остальные члены Славных Львов согласно кивнули. Этот первый матч сказал им всё, что они должны были знать.
У боевой команды Асуры не было никаких шансов на победу.
Если бы Водяная Роза была экспертом в области микровосприятия, даже с недостатком класса, она могла бы хорошо выступить против Тысячи Клинков. К сожалению, это было не так. Даже при том, что она была всего лишь в миллиметре от порога, фактически не ступая в область микровосприятия, между её навыками и техникой Тысячи Клинков будет огромная пропасть.
Реклама 14
* * *
– Старшая сестра Феникс, что происходит с Е Фэном? Он послал Водяную Розу. Разве он не может судить о силе Тысячи Клинков? – раньше Синий Феникс восхищалась Ши Фэном. Однако теперь выбор Ши Фэна разочаровал её. Тысяча Клинков даже не потрудился скрыть его боевую мощь. Его действия были такими плавными и естественными, без каких-либо лишних движений; было очевидно, что он уже достиг области микровосприятия. – Как бы я не смотрела, но Тысяча Клинков должен был достичь области микровосприятия. Даже если Е Фэн не встретится с рейнджером самолично, по крайней мере, он должен послать Танцующее Пламя, разве нет?
Танцующее Пламя была в Нулевом Крыле ассасином номер один. В плане техники она была наравне с Водяной Розой. Более того, класс ассасинов, более или менее, противостоял классу рейнджеров. Хотя Танцующее Пламя также не достигла области микровосприятия, с её атрибутами, было вполне возможно добиться победы. Отказаться от матча, даже не попытавшись, было глупо.
Феникса Дождя просто покачала головой. Она тоже не понимала решения Ши Фэна.
Если слабые хотят победить сильных, им нужно схватить и нанести удар по слабости врага. В настоящее время было очевидно, что Славные Львы вообще не воспринимали боевую команду Асуры всерьез. Это было идеальное преимущество. И всё же Ши Фэн решил отказаться от этого поединка.
Водяная Роза не придала особого значения решению Ши Фэна. Схватка один на один с таким могущественным экспертом была редкой возможностью. Хотя она не знала, что происходит в голове Ши Фэна, она была очень счастлива выйти против Тысячи Клинков, хотя её шансы на победу были невелики.
– Роза, подожди секунду, – Ши Фэн внезапно остановил Водяную Розу, которая уже собиралась выйти на дуэльный ринг. Затем он достал из сумки изумрудный посох и протянул его Водяной Розе. – Не нужно торопить события. Воспользуйся этим шансом, чтобы отточить свои навыки.
– Лидер гильдии, это же...! – Водяная Роза была в восторге, когда увидела изумрудный посох. Затем она произнесла: – Лидер гильдии, будьте уверены, я покажу ему всё, что у меня есть!
Сказав это, Водяная Роза уверенно подошла к сцене.
– Твой лидер просто дурак. Он послал тебя на верную смерть. Ну, как угодно. Прошло слишком много времени с тех пор, как я убивал такую красавицу, как ты. Не вини меня за то, что я безжалостен, – Тысяча Клинков был высокомерен, его губы скривились в жестокой улыбке. Он снял со спины длинный лук медного цвета и вынул из колчана пять зелёных стальных стрел.
Он сам приготовил эти стрелы. Они назывались Стрелами скорпиона, каждая из стрел стоила десять серебряных монет. Они были очень дорогими. Обычно он не пользовался ими, но в этом соревновании рейнджер не мог быть экономным.
Даже небольшая царапина от этих стрел нанесла бы огромный урон. Также при попадании они отравляли цель при ударе, снижая скорость движения и атаки, а также нанося урон каждые пять секунд.
Магические классы уже имели низкую скорость передвижения. Если Стрелы скорпиона попадут в Водяную Розу, она не сможет уклониться от последующих атак. Она станет лёгкой добычей.
Более того, заклинатели отличались от элементалистов. Элементалисты были пушками в форме человека с мощным разрывным уроном. С другой стороны, заклинатели концентрировались на контроле толпы и дебаффах. Их мгновенная огневая мощь была в лучшем случае слабой и не могла сравниться с мощью рейнджеров.
Водяная Роза проигнорировала провокацию Тысячи Клинков. Она была полностью сосредоточена на своём новом посохе, выглядя как маленькая девочка с новой игрушкой.
– Ты! – Тысяча Клинков мгновенно возмутился, когда понял, что его проигнорировали. – Я покажу тебе, что такое отчаяние!
Обратный отсчёт, наконец, достиг нуля. Со звоном колокольчика матч официально начался.
Тысяча Клинков выпустил стрелу в небо и выполнил навык AoE первого порядка, Падающий Дождь. Спускающиеся Стрелы скорпиона отбрасывали массивную тень на Водяную Розу.
– Это очень плохо.
Когда Синий Феникс увидела, что Тысяча Клинков начал битву с навыка АоЕ, она заволновалась за Водяную Розу.
Рейнджеры являлись физическим классом дальнего боя, и большинство навыков этого класса были одноцелевыми. Очень мало было навыков АоЕ. Поэтому, когда кто-то сражался с рейнджером, им нужно было концентрироваться только на монотонных атаках с фронта. Даже обычные игроки могли уклониться от этих атак.
Однако, как только рейнджер овладеет навыком АоЕ, их схема атаки больше не будет монотонной. Избежать стрел рейнджера стало бы значительно труднее.
Классу типа ловкости, возможно, легче справлялся бы с атаками АоЕ рейнджера, но Водяная Роза была заклинателем. У нее было гораздо меньше подвижности. Поэтому ей было еще труднее уклоняться от атак такого эксперта, как Тысяча Клинков.
– Я заставлю тебя желать смерти! – затем Тысяча Клинков натянули тетиву своего лука в полнолуние, быстро выпустив Стрелы скорпиона, чтобы окружить Водяную Розу.
Он нацелился на правую сторону Водяной Розы, куда она, скорее всего, увернется. Когда он выполнил Падающий Дождь, он сосредоточил большую часть эффективной области навыка слева от Водяной Розы. Поэтому, если она хочет избежать Падающего Дождя, ей придётся уклониться вправо.
Когда эксперты сражались друг с другом, было принято использовать первую атаку в качестве отвлекающего маневра, а вторую – для нанесения удара.
Удивительно, но Водяная Роза не пошевелилась даже после того, как заметила летящие в нее стрелы Падающего Дождя. Лёгким взмахом изумрудного посоха вокруг девушка возвела вокруг себя слабый красный защитный барьер.
[Спасительный щит] (заклинание нулевого порядка)
Вызывает барьер, который поглощает урон, равный 30% от максимального здоровья заклинателя в течение 15 секунд.
Продолжительность: 36 секунд
Водяная Роза имела максимальное здоровье в девять тысяч очков. Это означало, что Спасательный щит мог поглотить до двух тысяч семисот шестидесяти единиц урона.
Однако Водяная Роза ещё не закончила. Затем она ударила посохом вниз, и появился серый магический массив, покрывающий землю.
[Тёмное усиление] (заклинание нулевого порядка)
Уменьшает получаемый урон на 20%, а скорость каста увеличивает на 20% в течение 10 секунд для всех союзников в пределах 10*10 метров.
Время восстановления: 1 минута
Падающий Дождь Тысячи Клинков был всего лишь одной волной атак. Кроме того, из-за того, что это был навык АоЕ, его урон был не особенно высок.
В конце концов, стрелы, обрушившиеся на Водяную Розу, даже не сломали её Спасательный щит.
Что же касается последующих атак рейнджера, то они были бесполезны.
Тысяча Клинков был слегка удивлён, что Водяная Роза не попалась в его ловушку. Но очень быстро он изменил свою схему нападения, решив вместо этого атаковать заклинателя напрямую.
Пять стрел мгновенно превратились в пять полос зеленого света, и полетели в сторону Водяной Розы.
Все пять стрел в мгновение ока преодолели расстояние более двадцати метров.
Не желая отставать, Водяная Роза ещё раз взмахнула посохом, посылая одну за другой чёрные как смоль стрелы. Тёмные стрелы Водяной Розы столкнулись со стрелами Тысячи Клинков, и удар отклонил обе атаки с курса. Кроме того, Водяная Роза применила двойной каст, используя на Тысяче клинков Тёмное ослабление. Тут же рядом с рейнджером появился тёмный туман, окутавший его со всех сторон.
Заметив атаку, Тысяча Клинков без колебаний отступил, избегая тёмного тумана. Отступая, он продолжал свою безжалостную атаку на Водяную Розу.
Какое-то время оба противника обменивались атаками, но ни один из них не получил преимущества.
С одной стороны, Тысяча Клинков использовал свою высокую подвижность, чтобы избежать атак Водяной Розы. Тем временем Водяная Роза использовала свои разнообразные навыки, чтобы защитить себя. Даже после нескольких обменов, ни один участник не потерял ни одной единицы здоровья.
– Водяная Роза неплоха. Она уже овладела техникой двойного каста. Не удивительно, что она является довольно известной. Если её правильно наставлять, то она вполне может достичь вершины виртуального игрового мира. К несчастью, она присоединилась к боевой команде Асуры, – Вечная Война не ожидал, что Водяная Роза окажется такой сильной. Хотя Тысяча Клинков сдерживался, всё же было впечатляюще, что она остановила рейнджера.
Тысяча Клинков уже находился в области микровосприятия. Его владение телом было весьма утонченным. Следовательно, в бою он был достаточно эффективен. Обычным игрокам было бы трудно справиться с прямыми атаками рейнджера, не говоря уже о контратаках, которые он предпринимал, уклоняясь. Более того, каждый раз, когда Тысяча Клинков нападал, он выпускал по меньшей мере три стрелы одновременно. Когда такая атака обрушивалась на обычного игрока, было более восьмидесяти процентов шансов, что они не смогут избежать такой сложной контратаки.
Однако, с её способностью к двойному касту, Водяная Роза была способна как атаковать, так и защищаться.
К сожалению, такие высокоинтенсивные сражения ложились тяжелым бременем на концентрацию и выносливость игрока. В такой битве Тысяча Клинков мог бы сохранить больше сил и пережить Водяную Розу, если битва затянется.
"Эта девушка действительно заслуживает своей славы. После недолгой борьбы со мной, она уже получила чёткое представление о моих движениях", – Тысячи Клинков прищелкнул языком. Вопреки его ожиданиям, Водяная Роза не стала слабее по мере того, как шло сражение; напротив, её сила росла. Тысяча Клинков больше не смотрел на Водяную Розу сверху вниз.
Поначалу он легко уклонялся от заклинаний Водяной Розы. Однако по мере того, как шло сражение, атаки Водяной Розы улучшались. Теперь же она начала предугадывать его движения, и ему становилось всё труднее уклоняться от её атак.
Когда битва только начиналась, он мог стрелять пятью стрелами одновременно, уклоняясь. Теперь рейнджер мог выпустить только три стрелы.
"Почему её Тёмные стрелы так сильны? С силой моих Стрел скорпиона, даже если они столкнутся с её Тёмными стрелами, удар вообще не должен повлиять на их траектории", – Тысяча Клинков был очень уверен в своих собственных стрелах. Он никогда не думал, что столкнется с чем-то подобным. – "Я больше не могу тянуть".
Тысяча Клинков теперь был уверен, что дальнейшее затягивание этой битвы пойдёт только на пользу Водяной Розе.
Сразу же Тысяча Клинков использовал навык первого порядка, Стрелу, пронзающую сердце.
Сю!
Серебряная стрела рассекла воздух и полетела в сторону Водяной Розы.
Сила Стрелы пронзающей сердце была поразительна. Даже берсерк из боевой команды Славных Львов не принял бы в лоб эту атаку Тысячи Клинков. Следовательно, для Водяной Розы было невозможно заблокировать этот навык, используя мгновенный каст Тёмных стрел.
Пэн!
Как и ожидалось, Стрела пронзающая сердце разнесла вдребезги Тёмную стрелу заклинателя.
"Какая мощь!" – Водяная Роза знала, что уже слишком поздно произносить еще одно заклинание. Она немедленно использовала свой посох, чтобы блокировать атаку.
Пэн!
Когда Стрела пронзающая сердце ударила в посох Водяной Розы, заклинатель была вынуждена отступить на пять шагов. Её руки онемели от удара, а над головой появилось повреждение свыше шестисот единиц.
– Умри! – Тысяча Клинков слабо улыбнулся, пользуясь возможностью начать яростную атаку.
Одна за другой Стрелы скорпиона обрушивались на Водяную Розу подобно буре.
Когда Стрела, пронзающая сердце, прервала ритм Водяной Розы, ей стало невозможно защититься от дюжины стрел.
Между тем, единственным спасительным навыком, которым обладал заклинатель, была Защита души. Это могло бы уменьшить урон, который она получила на девяносто процентов в течение четырёх секунд. Однако навык не имел никакой защиты от снижения скорости движения и точечного эффекта яда Стрелы скорпиона. Как только срок действия Защиты души истечет, ее судьба будет решена.
– Если хочешь кого-то винить, то обвиняй в своем поражении свой класс заклинателя! – Тысяча Клинков ликовал, когда увидел, что его атаки поразят Водяная Роза.
Донг... Донг... Донг …
Внезапно перед Водяной Розой появились три массивных треанта (1). Подобно железной стене, треанты блокировали все приближающиеся стрелы.
– Что здесь происходит? – Тысяча Клинков нахмурился, когда он увидел трёх массивных треантов.
[Лесной дух] (особая элита)
Уровень: 38
HP 240 000/240 000
Могущественный эксперт мог иметь дело максимум с одной особой элитой того же уровня. Однако теперь перед ним предстали три особые элиты. Кроме того, против него выступал заклинатель, класс с большим количеством навыков контроля. Это определенно была проблема.
1. Треант – "родственник" энта.
Три шестиметровых треанта заработали пронзительные крики зрителей в тот момент, когда появились на дуэльном ринге.
– А разве у заклинателей есть такой навык?
– Что же это за навык?
– Три особых элиты! Славным Львам будет трудно выиграть этот матч.
Игроки в зале не были обычными обывателями, они являлись экспертами с необычайной проницательностью.
Обычные игроки, возможно, никогда не получат возможности посмотреть матч между экспертами Божественного Домена, но для этих игроков такие возможности были легко доступны. Следовательно, они были очень хорошо знакомы с удивительными пиковыми мастерами Божественного Домена. И ещё больше были знакомы с навыками классов.
Заклинатели в основном полагались в бою на навыки контроля. Если только они могли ограничивать движения своего противника, они могли легко его прикончить. Однако заклинатели были несколько слабее элементалистов и призывателей, когда дело доходило до живучести и урона.
Но если бы у них был мясной щит, чтобы танковать противника, уровень угрозы заклинателя возрастал бы экспоненциально.
В конце концов, уровни и порядки заклинателей все еще были низкими, и многие из их мощных навыков имели относительно долгое время каста. Этот класс не подходил для сражений экспертов.
В битве между экспертами исход может быть определен в любой момент. Было бы самоубийством использовать заклинание со временем произнесения более одной секунды.
Поэтому в боевых командах Тёмной Арены можно было очень редко встретить заклинателя. Как правило, маги боевых команд были элементалистами и призывателями.
Но теперь, когда появились три особых элиты, чтобы помочь магу заклинателю, эти монстры легко восполнят её недостатки.
– Я действительно недооценил боевую команду Асуры. Неудивительно, что они посмели послать в бой заклинателя, – Сириус перевёл взгляд на Ши Фэна, который спокойно сидел по другую сторону дуэльного ринга. – Скажи Тысяче, чтобы он перестал сдерживаться. Мы должны выиграть этот матч.
Вечная Война кивнул. Затем он покинул своё место и приблизился к краю дуэльного ринга, подавая сигналы рукой, чтобы сообщить об этом Тысяче Клинков.
Игроки внутри дуэльного кольца не могли получать никаких сообщений или слышать что-либо из-за пределов дуэльного кольца, но могли видеть, что происходило за краем ринга. Поэтому различные боевые команды на Тёмной Арене создали свои собственные жесты рук и кодовые слова для передачи инструкций.
В этот момент непрерывное отступление Тысячи Клинков изматывало его.
Защита трёх Лесных духов была не только очень высока, но и скорость их передвижения так же не была медленной. Избегание трёх треантов отнимало у него много сил. Он также должен был иметь дело с различными навыками контроля, которые Водяная Роза в него отправляла. Поэтому у него не было другого выбора, кроме как сосредоточиться на своей защите.
Но если бы он только защищался, не нападая, то неизбежно потерпел бы поражение. Ранее он случайно позволил одному из Лесных духов задеть его плечо, и мгновенно его здоровье упало на две тысячи триста восемнадцать единиц.
Его общее здоровье было чуть больше десяти тысяч единиц. Ещё несколько ударов точно прикончат его.
"А? Я могу делать всё возможное?" – когда Тысяча Клинков заметил сигналы руки Вечной Войны, его губы изогнулись в улыбке. Затем он достал из колчана три золотые стрелы и выстрелил ими в трёх Лесных духов.
Сковывающая стрела!
Сковывающая стрела не позволит врагам в пределах определенного радиуса покинуть эту зону, и единственный способ освободиться от печати – уничтожить саму стрелу. Однако Сковывающие стрелы также уменьшат урон вызванных существ на восемьдесят процентов.
Даже для Тысячи Клинков эти стрелы были драгоценны. Потратив большой запас драгоценных материалов, он сумел изготовить только пять стрел для этого навыка. Но теперь, чтобы выиграть этот поединок, у него не было иного выбора, кроме как использовать их.
Три золотые полосы света ударили в трех Лесных духов. И тут же треанты оказались заперты в золотых клетках.
Между тем, каждая из золотых клеток имела сто тысяч НР. Несмотря на то, что Лесные духи были особой элитой, после восьмидесятипроцентного снижения урона им потребуется довольно много времени, чтобы освободиться из клеток. К тому времени, как они вырвутся из своего заточения, поединок закончится.
Заключив в тюрьму трёх Лесных духов, Тысяча Клинков активировал свой навык берсерка, Душу мастера зверей. За одну минуту его ловкость увеличилась на восемьдесят процентов, сила – на шестьдесят процентов, а скорость передвижения и атаки – на пятьдесят процентов. Навык берсерка также имел время восстановления в десять часов.
После того, как сила и ловкость рейнджера подскочили, его стрелы не только стали быстрее, но и содержали гораздо больше энергии.
В следующее мгновение по всему дуэльному рингу разнесся звуковой удар. Многочисленные стрелы прилетели к Водяной Розе.
Однако Водяная Роза, словно ожидая этого, просто улыбнулась и махнула рукой. Внезапно перед ней возникли три фигуры, покрытые синим пламенем.
Когда мощные стрелы поразили эти синие фигуры, они были вынуждены отступить назад. Но Водяная Роза осталась невредимой.
– Ты... – глаза Тысячи Клинков чуть не вывалились из орбит.
Как она может быть заклинателем? По сути, она была призывателем!
Он мог принять трёх Лесных духов, но Водяная Роза могла также вызвать трёх элитных Воронов синего огня.
– Вперёд! – Водяная Роза немедленно приказала трём Воронам синего огня броситься на Тысячу Клинков.
Хотя Вороны синего огня были не так сильны, как Лесные духи, они были быстрее.
Тысяча Клинков знал, что он не может позволить себе лобовое столкновение с элитными монстрами. Поэтому у него не было другого выбора, кроме как бегать по дуэльному рингу, находя возможность атаковать. Если он сначала разберется с вызванными существами, у Водяной Розы будет достаточно времени, чтобы активировать продвинутое заклинание. Если это случится, то вызванные существа будут не единственной его проблемой. Он абсолютно не мог дать Водяной Розе столько времени.
– Всё ещё не сдаешься? – увидев летящую в неё стрелу, Водяная Роза активировала Силу тьмы, её атрибуты резко поднялись. Она также активировала навык Сердца синего огня, Пожиратель синего огня.
Хотя девушка потеряет значительную часть своей маны и увеличит скорость её потребления на двести процентов, эффекты её навыков увеличатся на двести процентов в течение тридцати секунд.
Помимо Пожирателя синего огня, Водяная Роза также активировала Элементальный домен.
[Элементальный домен]
У всех союзников в радиусе 50 метров магический урон будет увеличен на 15%, скорость каста увеличена на 15%, а расход маны уменьшен на 20% в течение 1 минуты.
Затем Водяная Роза выпустила Тёмную стрелу.
Когда Тёмная стрела столкнулась со Стрелой скорпиона Тысячи Клинков, последняя была сбита с курса, в то время как первая продолжала двигаться к рейнджеру.
Увидев это, Тысяча Клинков поспешно выпустил ещё одну стрелу, успешно отразив Тёмную стрелу Водяной Розы.
"Почему она такая мощная?!" – Тысяча Клинков был ошеломлён.
Стрела, которую он выпустил после активации своего навыка берсерка, стала еще слабее, чем раньше…
Тысяча Клинков понятия не имел, что посох, которым владела Водяная Роза, был посохом эпического ранга, Песней Беатриче. Водяная Роза уже обладала более высокими базовыми характеристиками, чем Тысяча Клинков. Теперь же Водяная Роза не только активировала свой навык Берсерка, но и получила навык поддержки, усиливающий её атаки. Поэтому вполне естественно, что её Тёмные стрелы были намного сильнее.
Однако Водяная Роза не дала Тысяче Клинков слишком много времени, чтобы подумать об этом. Она посылала одну Тёмную стрелу за другой. В то же самое время вокруг Тысячи Клинков начал появляться зловещий туман Тёмного ослабления. Если тёмный туман настигнет рейнджера, то не только его скорость резко упадёт, но и его характеристики значительно уменьшатся.
И снова Тысяча Клинков был вынужден сосредоточиться на своей защите, спасая свою жизнь. Однако на этот раз он старался гораздо сильнее, чем раньше.
Раньше ему приходилось иметь дело только с призванными существами. Теперь ему предстояло разобраться с призванными существами и Тёмными стрелами Водяной Розы. В результате подвижность Тысячи Клинков стала ограничена.
Между тем, эта ситуация дала Водяной Розе достаточно времени, чтобы наложить заклинание первого порядка, Облако души.
Облако души собрало силу теней, чтобы сформировать десять летающих клинков, от которых можно было только уклониться, но не блокировать. Облако души считалось одним из навыков верной смерти заклинателей.
После усиления Пожирателем синего огня, Водяная Роза смогла вызвать двадцать чёрных как смоль летающих лезвий.
Однако это ее не удовлетворило. Как раз перед тем, как она закончила заклинание Облака души, она активировала третий навык Песни Беатриче, Песнь духов.
[Песня духов]
Увеличивает эффект конкретного заклинания на 300%.
Тем временем Водяная Роза решила усилить не что иное, как Облако души.
Сразу же двадцать чёрных как смоль летающих лезвий увеличились до шестидесяти. Каждый летящий клинок был даже сильнее Темных стрел Водяной Розы.
"Это невозможно!" – Тысяча Клинков побледнел, когда он увидел рой летящих лезвий, парящих перед Водяная Роза, и по его спине пробежал холодок. Он чувствовал силу этих черных как смоль клинков. Один из них поглотил бы по меньшей мере половину его здоровья.
Не дожидаясь реакции Тысячи Клинков, Водяная Роза взмахнула пальцем.
В тот же миг шестьдесят летящих клинков превратились в шестьдесят полос чёрного света, устремившись к ошеломлённому рейнджеру со всех сторон.
Хуа... Хуа... Хуа…
Даже если Тысяча Клинков уже достиг области микровосприятия, он был бессилен против атак трёх вызванных существ и шестидесяти летающих клинков. В конце концов, потоки чёрного света поглотили его, и парень трагически погиб.
Когда чёрные огни рассеялись, над дуэльным рингом появилось имя победителя.
Водяная Роза!
Весь зал погрузился в молчание.
Выступление Водяной Розы оказалось слишком шокирующим.
Девушка не только могла призывать монстров, чтобы те за неё сражались, но и её последнее Облако души было чрезвычайно мощным.
– Неудивительно, что Е Фэн послал Водяную Розу сражаться в первом же поединке. Оказывается, у неё есть внушительный козырь. Я предполагаю, что даже Славные Львы не ожидали такого исхода, – Синий Феникс содрогнулась, вспомнив мощь Облака души Водяной Розы.
Хотя Тысяча Клинков активировал свои спасительные навыки, чтобы защититься от нападения, Облако души нельзя было блокировать, только уклоняться.
Против летящих со всех сторон клинков, даже Синий Феникс была уверена только в том, что со своей техникой увернулась бы от двадцати до тридцати атак. Ее единственных выходом было бы использовать для побега Мерцание. Только вот Тысяча Клинков был рейнджером. У него не было никаких способностей к мгновенному перемещению или навыков, которые обеспечивали бы неуязвимость.
– Похоже, мы не так уж много знаем о Нулевом Крыле, как нам казалось, – Феникс Дождя широко улыбнулась, наблюдая за Водяной Розой.
Один ход, чтобы прикончить врага!
Такие ситуации были редкостью на Тёмной Арене. Более того, Водяная Роза ещё даже не ступала в область микровосприятия. Поскольку она не добилась победы с помощью своей техники, то единственной возможностью было оружие и снаряжение заклинателя.
Ранее Е Фэн демонстрировал своё подавляющее преимущество в плане атрибутов. Теперь они поняли, что у Водяной Розы было такое же преимущество.
Славные Львы пользовались поддержкой Боевых Волков супер-гильдии. Очень немногие могли соперничать со снаряжением и оружием Славных Львов. Следовательно, было немыслимо, чтобы Водяная Роза Нулевого Крыла имела лучшее снаряжение, чем Тысяча Клинков.
Любопытство Феникса Дождя к гильдии Нулевое Крыло росло.
Но следующие матчи были настоящими препятствиями, которые боевая команда Асуры должна была преодолеть.
Команда должна была выиграть три из пяти матчей, чтобы выиграть соревнование. Но у Славных Львов был свой эксперт, похожий на монстра. Можно было бы сказать, что у боевой команды в кармане был по крайней мере один матч. Если боевая команда Асуры не сможет выиграть два из трёх оставшихся матчей, то она проиграет.
Однако в этом первом матче все наконец поняли силу боевой команды Асуры. Они также осознали, насколько сильна была Водяная Роза.
Победа одним ходом!
В будущем любой, кто бросит вызов Водяной Розе, должен будет подумать о сегодняшнем поединке.
На какое-то время различные крупные силы сосредоточили свое внимание на Водяной Розе. Они начали исследовать ее фон.
– Она раньше была почетным старейшиной Сумеречного Эха? Верхние эшелоны Сумеречного Эха действительно интересны. Они выгнали такой талант из гильдии.
– Ха-ха-ха! Сумеречное Эхо, конечно, богато! В то время как другие отчаянно пытаются нанять экспертов высшего уровня, Сумеречное Эхо гонит их прочь! Должно быть, в гильдии слишком много гениев!
– Неудивительно, что в последнее время Сумеречное Эхо не очень хорошо выступает. Вот оказывается в чём их проблема. Теперь, когда Водяная Роза присоединилась к такой маленькой гильдии, как Нулевое Крыло, у нас может появиться шанс её переманить.
Различные крупные силы, присутствующие на арене, высмеивали Сумеречное Эхо. Выражение лиц высших эшелонов Сумеречного Эха, пришедших посмотреть на битву, в ответ исказилось. Хотя они знали, что Водяная Роза была талантливым бойцом и опытным менеджером, они никогда не думали, что она станет такой сильной.
* * *
Тем временем, в зоне отдыха боевой команды Славных Львов, члены команды оставались равнодушными к исходу битвы. Они вели себя так, словно их не касалось, что они проиграли первый матч.
– Эта боевая команда Асуры довольно интересна. Они немного сильнее, чем я ожидал. Неудивительно, что эта Водяная Роза является вице-лидером Нулевого Крыла. На этот раз Тысяче Клинков действительно повезло, – разочарованно прокомментировал мечник Кровавое Солнце. Он не обратил никакого внимания на поражение Тысячи Клинков.
В конце концов, их боевая команда никак не могла проиграть это соревнование.
В боевой команде Славных Львов сила Тысячи Клинков была только середнячком. Ни один из их сильнейших бойцов ещё не принимал участия в состязании. С другой стороны, боевая команда Асуры уже отправила туда своего самого сильного бойца.
Исход состязания был очевиден.
– Давайте посмотрим, что боевая команда Асуры планирует делать дальше. Хотя на самом деле не имеет значения, какие трюки они пытаются провернуть, – зевая, сказал ассасин Длинная Радуга.
* * *
В первом поединке команда Славные Львы первой отправила бойца на ринг. Для второго матча настала очередь боевой команды Асуры прислать своего представителя. У Ши Фэна не было никакого желания продолжать это соревнование. Поэтому для следующего поединка два на два он послал Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако.
– Что тут происходит? Они действительно посылают клирика?!
– Неужели боевая команда Асуры полностью отказывается от этого поединка?
– Погоди, это Танцующее Пламя, кажется, командир главных сил Нулевого Крыла.
Представители боевой команды Асура во втором матче смутили толпу. Хотя клирики не были полностью бесполезны, обычно никто не посылал клирика на матч два на два. В конце концов, если враг сосредоточится на клирике, битва быстро превратится в ситуацию два на один. Что ещё хуже, класс ассасина не мог танковать игроков, как это могли сделать классы рыцаря-хранителя и воина щита.
– Да что делает этот человек? Неужели он пытается проиграть матч? – Феникса Дождя нахмурилась.
Она знала о трёх великих экспертах Нулевого Крыла. Это были Водяная Роза, Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако соответственно. Хотя отправка двух из трёх великих экспертов казалась хорошим ходом, в случае, если они оба потерпят поражение, боевая команда Асуры потеряет все шансы на победу в этом соревновании.
Заставить их принять участие в последующих матчах три на три, застать врага врасплох, как это сделала Водяная Роза, было бы самым мудрым шагом.
Тем не менее Е Фэн отказался от этой возможности.
– Интересно. Желание этого сопляка победить впечатляет. Он хочет выиграть два матча подряд и положиться на собственные силы, чтобы бороться за последнюю нить надежды? Он недооценивает Славных Львов, – пробормотал Сириус, взглянув на Ши Фэна. – Радуга и Солнце, вы двое будете сражаться, – немедленно приказал он. Покажите лидеру боевой команды Асуры силу Славных Львов.
Боевая мощь Кровавого Солнца и Длинной Радуги была лишь слабее, чем у лидера боевой команды Славных Львов.
Особенно это касалось Кровавого Солнца. Чтобы увеличить свои шансы стать организатором Тёмной Арены, Боевые Волки даже дали Кровавому Солнцу эпическое оружие. С навыками Кровавого Солнца и эпическим оружием, боевая мощь мечника была ниже только его собственной.
Следовательно, победа в этом матче для Кровавого Солнца и Длинной Радуги была бы детской игрой. Фактически, одного Кровавого Солнца было более чем достаточно, чтобы победить двух представителей боевой команды Асуры.
– Лидер, будьте уверены, – уверенно заверил командира группы Длинная Радуга, резко вставая.
– Радуга, подожди минутку. Сражаться с одним игроком слишком скучно. Позволь мне самому справиться с ними обоими, – попросил Кровавое Солнце, останавливая Длинную Радугу. – После соревнований я дам тебе бутылку вина "Жизнь". Что скажешь?
Вино Жизнь было специализацией Империи Огненных Драконов. Оно было известно, как деликатес мира смертных. Хотя рецепт был лёгок для получения, материалы, которые требовались, были чрезвычайно редки. Эти материалы можно было получить только в случае крайнего везения. Помимо восхитительного вкуса напитка, вино Жизнь также имело определенную вероятность укрепления телосложения игрока. Это было даже более ценно, чем темно-золотое снаряжение.
– Серьёзно? – Длинная Радуга, конечно, испытал искушение, когда услышал слова "вино Жизнь".
Этот предмет был сокровищем Кровавого Солнца. Даже их командиру после долгих хлопот удалось получить от мечника только одну бутылку. Обычно у Кровавого Солнца не выпросить и чашки.
– Конечно, – заверил его Кровавое Солнце.
Он хотел как следует испытать свой новый меч и не хотел, чтобы Длинная Радуга прерывал его веселье.
– Прекрасно, я согласен. Однако, если тебе покажется, что ты проигрываешь, ради победы в конкурсе мне придётся вступить в борьбу. Конечно, тебе всё равно придётся дать мне вино Жизнь, – произнёс Длинная Радуга после некоторого раздумья.
– Конечно, – Кровавое Солнце ухмыльнулся.
На широком и просторном дуэльном ринге ассасин Длинная Радуга стоял в углу, а мечник Кровавое Солнце занял своё место в центре ринга.
Зрители были удивлены.
Обычно в матче два на два товарищи по команде не стояли бы так далеко друг от друга. В большинстве случаев они находились относительно близко, чтобы лучше координировать свои атаки и оборону. Кроме того, они оба были игроками ближнего боя, что было еще одной причиной не стоять в пятидесяти метрах друг от друга.
С расстояния в пятьдесят метров даже рейнджер, класс с самой большой дальностью, не смог бы помочь товарищу в бою.
– Что вы, ребята, пытаетесь сделать? – Танцующее Пламя взглянула на Длинную Радугу вдалеке, прежде чем снова перевести взгляд на Кровавое Солнце.
– Сражения один на один слишком скучны, – беззаботно произнёс Кровавое Солнце. – Поэтому я намерен взять вас обеих на себя. Не беспокойтесь об этом. Бой закончится очень быстро.
Зрители вполне отчётливо слышали игроков на ринге. И когда они услышали слова Кровавого Солнца, весь зал сотряс гул.
Они никогда не думали, что член Славных Львов сделает такое смелое заявление.
Ничего подобного на Тёмной Арене раньше не случалось. Каждый хотел выиграть соревнование, так зачем же кому-то сдерживать свою силу?
Если Кровавое Солнце не был дураком, то он должен быть абсолютно уверен в своей собственной силе.
– Итак, ты хочешь сразиться один против двоих? – в глазах Танцующего Пламени вспыхнула ярость, когда она посмотрела на высокомерное выражение Кровавого Солнца. – Похоже, Славные Львы действительно недооценивают нас, – холодно заметила она, подавляя гнев.
– Ха-ха-ха! Не надо так говорить. Это хорошая возможность для вас выиграть конкурс! – Кровавое Солнце рассмеялся. Он не обращал особого внимания на холодные убийственные намерения Танцующего Пламени.
Проигрыш в первом матче серьёзно подорвал репутацию боевой команды Славных Львов. Первая причина, по которой Кровавое Солнце попросил Длинную Радугу отойти в сторону, заключалась в том, чтобы восстановить репутацию команды, а вторая причина заключалась в экспериментах с его эпическим оружием.
Однако Кровавое Солнце не считал Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако подходящими для испытаний.
– Как вам будет угодно, – Танцующее Пламя шагнула вперёд, встав перед Фолетовым Облаком.
Поняв намерения Танцующего Пламени, Фиолетовое Облако отступила.
– Интересно! – Кровавое Солнце не обращал внимания на действия женщин, когда вынимал из ножен серебряный меч, инкрустированный семью сверкающими драгоценными камнями. – Надеюсь, ты не слишком быстро проиграешь.
* * *
– Это очень плохо, – Нежный Снег нахмурилась, наблюдая за рингом со зрительских трибун.
– Снег, что случилось? Если Танцующее Пламя может держаться против лидера отряда Цветка Семи Грехов так долго, разве она не сможет легко победить Кровавое Солнце? – Чжао Юэжу была более или менее знакома с силой Танцующего Пламени. Даже если Кровавое Солнце был очень сильным, она не думала, что мечник гарантированно победит.
– Ты не знаешь, но искусство меча Кровавого Солнца очень странное. Даже такой воин щита, как Военный Волк, не смог бы защититься от его атак, – объяснила Нежный Снег, покачав головой. Она смотрела видео битвы между Военным Волком и Кровавым Солнцем.
Она уже имела общее представление о силе Кровавого Солнца. Хотя между Кровавым Солнцем и лидером отряда Цветка Семи Грехов не было большой разницы в плане боевой мощи, с точки зрения техники атаки первый был определенно сильнее.
Теперь, когда Кровавое Солнце хотел встретиться со своими противниками в одиночку, это была прекрасная возможность для боевой команды Асуры избавиться от мечника.
Тут же Нежный Снег связалась с Ши Фэном.
– Лидер гильдии Снег, что случилось? – спросил Ши Фэн, приняв вызов.
– Е Фэн, у Кровавого Солнца есть странные методы атаки. Лучше всего, если Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако прикончат его вместе. Если ты позволишь Танцующему Пламени сражаться с ним в одиночку, она не сможет защититься от атак Кровавого Солнца, – поспешно предупредила мужчину Нежный Снег.
Поединок ещё не начался. Ещё оставалось время Танцующему Пламени и Фиолетовому Облаку скоординировать свои атаки и справиться с Кровавым Солнцем. Как только матч официально начнется, вероятно, будет уже слишком поздно девушкам объединяться.
– Спасибо за предупреждение, лидер гильдии Снег, – рассмеялся Ши Фэн. Он никак не ожидал, что Нежный Снег позвонит ему в такой спешке только для того, чтобы предупредить.
Видя спокойную реакцию Ши Фэна, Нежный Снег забеспокоилась ещё больше.
Было очевидно, что Ши Фэн не воспринимал ее слова всерьез.
– Кровавое Солнце очень силен. Он даже победил Военного Волка и Парящего Змея, когда они работали вместе. Щит Военного Волка не мог приблизиться к мечу Кровавого Солнца, пока он не потерпел поражение. Я верю, что ты знаешь о силе Военного Волка. Если даже он не смог отразить атаки Кровавого Солнца, то Танцующему Пламени будет очень трудно сдержать этого человека, – подробно объяснила Нежный Снег.
В Королевстве Звёзд и Луны сила Военного Волка была абсолютной. Он мог бы войти в тройку лучших МТ королевства.
Победа над Военным Волком уже была впечатляющей, но мощный воин щита не смог противостоять атакам Кровавого Солнца.
– Я понял. Если это всё, что хотела сказать лидер гильдии Снег, я отключаюсь. Матч скоро начнется, – Ши Фэн кивнул. А затем он прервал связь.
– Алло? Алло? – Нежный Снег безмолвно смотрела на уже потемневший экран.
– Е Фэн так бесит меня! Несмотря на то, что по доброте душевной ты его предупредила, он отнёсся к твоим словам так, словно они были пустяком! Сам виноват, если его команда проиграет! – проворчала Чжао Юэжу.
* * *
– Лидер, неужели это действительно нормально – позволить Танцующему Пламени самой справиться с этим человеком? – строго спросила Водяная Роза. Она сидела рядом с Ши Фэном, поэтому подслушала разговор с Нежным Снегом.
Сила Военного Волка определённо стояла на вершине Королевства Звёзд и Луны. Если бы не её преимущество в снаряжении, даже девушка не могла бы сравниться с этим человеком.
– Не беспокойся об этом. Нам просто нужно сидеть и молча наслаждаться этим зрелищем, – Ши Фэн отмахнулся.
Кроме Сириуса, у него была очень подробная информация о бойцах Славных Львов.
Ши Фэн понимал возможности Кровавого Солнца гораздо лучше, чем Нежный Снег.
В прошлом Кровавое Солнце был довольно известным на Тёмной Арене. Он был известен как Кровавое Солнце Призрачный Меч!
Хотя Кровавое Солнце достиг только области текучей воды, искусство фехтования, которое он использовал, делало невозможным понять траекторию его атаки и ритм. Если бы человек не достиг области пустоты, ему было бы чрезвычайно трудно защищаться от его ударов.
Если бы Танцующее Пламя отправилась на такой бой несколько дней назад, он бы определённо проинструктировал её координировать действия с Фиолетовым Облаком. Они могли легко победить Кровавое Солнце странными атаками Астроманта.
Более того, ассасин Длинная Радуга был столь же необычен. В прошлом он заслужил титул Призрачной Руки на Тёмной Арене.
Когда эти двое работали вместе, даже эксперт области пустоты бы пал.
Однако Танцующее Пламя уже не была тем ассасином, какой она была в прошлом. Даже Ши Фэн не был уверен, насколько улучшилась её сила.
Это была прекрасная возможность проверить мощь девушки.
* * *
Над дуэльным рингом таймер обратного отсчёта наконец достиг нуля.
– Ты не собираешься входить в Стелс? – спросил Кровавое Солнце, не в силах сдержать своего любопытства, наблюдая за Танцующим Пламенем, которая оставалась неподвижной в тридцати метрах от него.
Как ассасин, Танцующее Пламя могла показать свою истинную силу только тогда, когда пряталась в тени. Как правило, ассасины активировали Стелс, как только начиналась битва, и искали возможность нанести смертельный удар.
– В этом нет необходимости.
Танцующее Пламя говорила спокойно, обнажая Тысячу Трансформаций и Окаменевший Шип на своей талии. Шаг за шагом она медленно приближалась к стоявшему перед ней воину.
– Вот и хорошо! Очень хорошо! Я хочу посмотреть, как долго ты сможешь поддерживать это высокомерие!
Когда Кровавое Солнце услышал её вызов, в его груди вспыхнула ярость. Это был первый раз, когда кто-то смотрел на него свысока. Сделав шаг вперёд, он использовал Лезвие ветра и бросился к Танцующему Пламени.
– Она что, совсем с ума сошла?!
Нежный Снег в шоке смотрела, как Танцующее Пламя медленно приближается к Кровавому Солнцу.
Лидер гильдии Нулевого Крыла был достаточно безумен. Она никогда не думала, что Танцующее Пламя пойдёт по стопам этого человека.
Способности ассасина в лобовом столкновении были значительно слабее, чем у мечника, и победить её в лобовом столкновении было бы очень легко.
Кровавое Солнце не был обычным экспертом, но Танцующее Пламя лишила себя самого большого преимущества, которым обладал ассасин…
* * *
Как только Кровавое Солнце появился перед Танцующим Пламенем, серебряный меч в его руке исчез. Вслед за этим, вокруг Танцующего Пламени появилось более дюжины полос серебряного света, окружая девушку.
Навык первого порядка, Шквал ветра.
В следующее мгновение около дюжины серебряных огней прорезали тело Танцующего Пламени.
– Остаточное изображение? – прежде чем Кровавое Солнце смог отпраздновать своё нападение, он заметил кое-что странное. Внезапно он прыгнул вперёд.
Сю!
Полоска серебряного света пересекла то место, где только что стоял Кровавое Солнце.
Видя, что её Теневые шаги проваливаются, Танцующее Пламя воспользовалась Абсолютным ударом. Она мгновенно превратилась в тень и бросилась на мечника.
Лязг!
Как только Танцующее Пламя стала тенью и прибыла к Кровавому Солнцу, мечник парировал приближающуюся атаку своим серебряным мечом, сводя на нет все повреждения.
– Неудивительно, что ты осмелилась сразиться со мной в лоб. У тебя такая большая сила, несмотря на то, что ты ассасин, – Кровавое Солнце был слегка удивлён, когда удар заставил его отступить на три шага. Он улыбнулся и спросил: – Но как ты отреагируешь на этот шаг?
Кровавое Солнце бросился на Танцующее Пламя. Внезапно два его меча превратились в десятки остаточных образов.
Все эти образы одновременно хлестнули по Танцующему Пламени. Внезапное появление такого количества клинков сбило бы с толку любого противника. Однако это был не самый впечатляющий аспект атак Кровавого Солнца. Скорость этих фантомов меча менялась. Некоторые двигались быстрее других. Кроме того, скорость вращения лезвий тоже не была постоянной.
Пытаться уловить ритм атаки мечника было почти невозможно, не говоря уже о том, чтобы предсказать траектории движения фантомов.
Нападение застало Танцующее Пламя врасплох. Она не могла различить, какой из этих мечей был настоящим. Если она бросится защищаться или нападать, то малейшая неосторожность вполне может привести ее к смерти.
Шаги ветра!
Танцующее Пламя отступила, используя менее чем секундную неуязвимость, которую обеспечивал этот навык. Кроме того, увеличение скорости движения от Шагов ветра позволило Танцующему Пламени, скорость движения которой уже была довольно высокой, вырваться из зоны атаки Кровавого Солнца.
– Ты действительно очень быстрая. Ты определённо самый быстрый ассасин, которого я когда-либо видел на сегодняшний день, – хотя Кровавое Солнце атаковал Танцующее Пламя, ассасин использовала Шаги ветра, чтобы блокировать его атаки. Только он собрался догнать женщину, как обнаружил, что ассасин уже довольно далеко от него. Мечник не смог бы ударить по ней с такого расстояния, даже если бы захотел.
* * *
Хотя обмен Танцующего Пламени с Кровавым Солнцем был кратким, зрители были ошеломлены.
– Эти двое просто изумительны!
– Почему я чувствую, как сжимается моя грудь, когда смотрю, как эти двое дерутся?
Каждый член аудитории уже видел сражения между экспертами раньше. Но бой Танцующего Пламени и Кровавого Солнца занимал почти первое место в их списках.
Оба игрока были невероятно быстры. Прежде чем кто-либо успел отреагировать, они уже отделились от своей конфронтации.
Всё, что видели зрители, – это десятки изображений мечей и мерцающая тень. В следующее мгновение оба бойца поменялись местами. Они двигались слишком быстро, чтобы за ними мог уследить невооружённый глаз.
В результате многие зрители не были полностью уверены в том, что только что произошло.
– Кровавое Солнце очень силён! – воскликнула Синий Феникс.
Хотя большая часть аудитории не знала, что произошло, Синий Феникс являлась экспертом в области пустоты. Она очень ясно видела этот обмен ударами.
– Кровавое Солнце вероятно знаменитый Призрачный Меч Боевых Волков. Я никогда не думала, что Боевые Волки будут так отчаянно пытаться захватить Тёмную Арену, – Феникса Дождя горько усмехнулась.
– Призрачный Меч? – хотя Синяя Феникс никогда раньше не слышала этого имени, даже она не могла различить, какие изображения меча были настоящими, а какие фальшивыми. В конце концов, она находилась слишком далеко от дуэльного ринга. Она могла полагаться только на своё зрение.
– Ммм. Он – один из великих экспертов, которых взрастили Боевые Волки. Я также слышала, что Призрачный Меч сумел победить одного из старейшин гильдии Боевых Волков, – объяснила Феникс Дождя. – Похоже, что боевая команда Асуры не сможет выиграть этот матч.
– Почему ты так говоришь? Хотя Танцующее Пламя находится в невыгодном положении, её движения и реакции очень быстры. У неё всё ещё есть шанс выиграть это сражение, – с любопытством спросила Синий Феникс.
– Ты недооцениваешь Боевых Волков. Я уже говорила тебе, что Боевые Волки не заботятся о своей репутации. Гильдия даже одолжила эпический одноручный меч Кровавому Солнцу, полученный ими с Босса, которого украли. Зная это, ты всё ещё думаешь, что Танцующее Пламя имеет хоть какую-то надежду на победу? – Феникс Дождя хотела, чтобы боевая команда Асуры вышла победителем. Однако, судя по информации, которую она получила, инкрустированный драгоценными камнями серебряный меч в руке Кровавого Солнца должен был быть эпическим одноручным мечом, который Боевые Волки заполучили некоторое время назад.
Оружие тёмного золота никогда не могло сравниться с эпическим оружием. Преимущества эпического оружия были слишком велики.
Более того, Кровавое Солнце только что испытывал своё новое оружие. Не используя свою настоящую силу, он загнал Танцующее Пламя в угол. Если он начнёт воспринимать этот поединок всерьёз, ему понадобится лишь мгновение, чтобы победить Танцующее Пламя.
* * *
– Эпическое оружие просто удивительно. Сразу после оснащения эпического оружия Кровавое Солнце может создавать гораздо больше фантомов мечей. Интересно, как долго эта юная леди продержится против него? – Сириус показал слабую улыбку после просмотра выступления Кровавого Солнца.
Призрачный Меч не был чужд экспертам. Его искусство фехтования использовало сдвиг в скорости колебаний, чтобы создать остаточные образы. Обычным экспертам было бы трудно создать три идеальных остаточных образа, но Кровавое Солнце был гением в этом аспекте. Используя два меча, он мог создать десятки идеальных остаточных образов.
Однако это был не самый страшный аспект Кровавого Солнца. Физический контроль Кровавого Солнца также превосходил контроль обычных игроков не по дням, а по часам.
Даже специалисту было бы трудно начать атаку с точно такой же траектории на полной скорости. Однако Кровавое Солнце мог сделать именно это. Более того, он мог совершить этот подвиг безошибочно.
Атака Кровавого Солнца, которая только что была остаточным изображением, в следующую секунду вполне могла стать настоящим мечом. Эта способность делала почти невозможным уклонение или блокирование его атак.
Не достигнув области пустоты, было невозможно различить, какие из его атак были настоящими, а какие – фальшивыми.
* * *
На дуэльном ринге Кровавое Солнце обрушил шквал атак на Танцующее Пламя. Однако Танцующее Пламя держалась от него на некотором расстоянии; ей требовался всего один шаг, чтобы избежать его атаки. Это позволяло легко уклоняться или блокировать его нападения.
– Давай на этом закончим играться.
Кровавое Солнце в основном ознакомился с Рассветом. Между тем, продолжительность Шагов ветра Танцующего Пламени была почти закончена. Он немедленно активировал Порыв ветра, увеличив скорость и бросившись на убийцу. Затем его мечи превратились в десятки фантомов, преграждая все пути отступления Танцующего Пламени.
Как раз в тот момент, когда серебряные огни были готовы поглотить Танцующее Пламя, она усилила свою хватку вокруг Тысяча Трансформаций и взмахнула оружием перед собой.
С помощью всего лишь лёгкого взмаха…
Внезапно перед Танцующим Пламенем появились бесчисленные огни мечей. Огни мечей сияли, как звёзды в ночном небе. Эти огни мечей сталкивались с фантомами Рассвета.
Пэн! Пэн!
Звук лязга металла эхом прокатился по всему дуэльному рингу. Кровавое Солнце почувствовал, как его руки мгновенно онемели. Он также был вынужден отступить на четыре шага назад, прежде чем ему удалось стабилизировать своё тело.
– Как ты это сделала?! – глаза Кровавого Солнца расширились, он не мог поверить в то, что только что произошло.
Несмотря на то, что Танцующее Пламя просто взмахнула своим мечом, бесчисленные сияющие огни мечей заполнили пространство между ними. Эти огни мечей были невероятно реалистичными, что делало невозможным определить истинную траекторию атаки Танцующего Пламени. Когда он вошёл в контакт со случайным светом меча, это оттолкнуло его…
– Да что случилось?
Все были смущены, когда увидели, что Кровавое Солнце отодвинулся назад.
Всё, что они видели, – это Кровавое Солнце, ускоряющееся к Танцующему Пламени, и в следующее мгновение вспыхнул серебристый свет. Кровавое Солнце был вынужден отступить на несколько шагов, прежде чем он пришел в себя. Они даже видели, как дрожат руки воина.
Первоначально битва была в пользу Кровавого Солнца. Но теперь ситуация полностью изменилась. Никто не понимал, что только что произошло.
– Кто эта Танцующее Пламя?! – рот Вечной Войны широко раскрылся от изумления.
Он понимал, что победа Водяной Розы была вполне допустима. В конце концов, она была известным новичком в виртуальном игровом мире. Кроме того, её воспитывала супер-гильдия. Тем не менее никто никогда не слышал о Танцующем Пламени, но она действительно была способна отразить Кровавое Солнце, пока он шёл в полную силу.
Вечная Война не мог поверить, что это реально.
Даже ему было чрезвычайно трудно защищаться от Призрачного меча Кровавого Солнца. Он мог использовать только навык АоЕ, чтобы противостоять атаке Кровавого Солнца. Однако Танцующее Пламя использовала только один удар, чтобы отразить атаку мечника.
Одним взмахом меча она заполнила все пространство между ними остаточными образами своего оружия. Защититься от такого нападения было практически невозможно. Призрачный меч Кровавого Солнца был бессмысленным перед лицом такой атаки.
Можно было бы сказать, что Кровавое Солнце просто демонстрировал свое небольшое мастерство перед мастером. По сравнению с атакой Танцующего Пламени Призрачный меч Кровавого Солнца был просто шуткой.
Вечная Война был смущён. Он никак не мог понять, как Танцующему Пламени удалось совершить такой подвиг.
Кто может защититься от такого нападения?
"Она уже ступила в область микровосприятия?" – Сириус прищурился и начал внимательно изучать Танцующее Пламя. Предыдущая атака Танцующего Пламени была поразительной. Даже Сириус не видел, как ассасин этого достигла. Против такой атаки даже он был бы вынужден уклониться от фантомов меча. Однако исполнение Танцующего Пламени показало, что она не использовала никаких лишних движений при обнажении своего меча. Она вообще не применяла никаких специальных приёмов. Девушка только взмахнула мечом.
Тем не менее эта обычная атака создала бесчисленные остаточные образы, которые заполнили пространство перед ней. К несчастью, он сидел слишком далеко от места сражения. Он не мог видеть подробностей того, что произошло.
* * *
– Снег, смотри! Танцующее Пламя оттеснила Кровавое Солнце! Как ты думаешь, что только что произошло? – Чжао Юэжу повернулась к Нежному Снегу с открытым ртом.
Покачав головой, нежный Снег ответила с удивлённым выражением лица:
– Я тоже не знаю, что случилось.
Это было просто слишком шокирующе.
Только теперь Нежный Снег поняла, почему Ши Фэн был так уверен в том, что Танцующее Пламя может победить Кровавое Солнце. Оказалось, что Танцующее Пламя всё это время скрывала свою силу.
* * *
По сравнению с потрясением аудитории, члены Нулевого Крыла были совершенно ошеломлены.
– Когда же старшая сестра Пламя научилась такой несравненной технике?
– Эта атака была такой мощной! На этот раз мы точно победим!
Одним взмахом клинка Танцующее Пламя создала бесчисленные смертоносные звёзды. Её мощная атака сделала невозможным приблизиться к ней или защититься от её атак. Справиться с этим порочным барьером можно было только в том случае, если они атаковали с дальней дистанции или использовали навык АоЕ.
* * *
На дуэльном ринге лицо Кровавого Солнца исказилось в мрачной гримасе. Однако он не был дураком. Он не верил, что атака Танцующего Пламени была несравненной техникой. Он подозревал, что она использовала навык. Поэтому он шагнул вперед и снова атаковал ассасина, используя Призрачный меч.
– Хотя этот ход довольно мощный, все навыки имеют откат! Я не верю, что ты можешь использовать его безгранично! – усмехнулся Кровавое Солнце.
Однако, несмотря на то, что девушка видела десятки летящих на неё фантомов мечей, Танцующее Пламя не двигалась. Вместо этого она резко взмахнула Тысячью Трансформаций вверх.
Пэн!
Бесчисленные серебряные огни вспыхнули, и она снова оттолкнула Кровавое Солнце.
* * *
Ши Фэн тихо рассмеялся, увидев ошарашенное выражение лица Кровавого Солнца.
С точки зрения основных атрибутов, даже эпическое оружие не могло сравниться с фрагментированным легендарным оружием. Однако это было не самое большое преимущество владения фрагментированным легендарным оружием. Фрагментированное легендарное оружие также будет становиться сильнее с улучшением боевых приемов игрока. Раньше Танцующее Пламя никогда не использовала свою полную силу в битве. Она использовала много лишних движений, когда размахивала своим мечом. Однако в ее последней атаке их не было. Следовательно, она проявила истинную силу Тысячи Трансформаций.
Реалистичные иллюзии!
Хотя она только один раз взмахнула Тысячей Трансформаций, каждое остаточное изображение, которое появлялось, было реальным. Независимо от того, с каким остаточным изображением столкнется враг, это остаточное изображение станет настоящей атакой в тот момент, когда они вступят в контакт.
Танцующему Пламени не нужно было думать о том, как она должна защищаться от Призрачного меча Кровавого Солнца. Ей нужно было только взмахнуть собственным клинком.
Простой замах может превратиться в атаку, которая включает в себя как нападение, так и защиту…
Бесчисленное множество людей мечтали достичь такого уровня владения мечом. Однако Танцующее Пламя легко достигла этого с помощью Тысячи Трансформаций.
Именно поэтому так много людей отчаянно гонялись за легендарным оружием. Если фрагментированное легендарное оружие уже обладало такой силой, то настоящее легендарное оружие было бы ужасающим.
* * *
На дуэльном ринге Танцующее Пламя атаковала Кровавое Солнце и размахивала своей Тысячей Трансформаций.
Многочисленные огни мечей вспыхнули перед глазами Кровавого Солнца. Однако Кровавое Солнце не смог найти настоящего оружия среди иллюзий. Казалось, что каждое остаточное изображение было настоящим.
По скорости он уже уступал Танцующему Пламени. Неизбежная атака ассасина только усугубила ситуацию. Теперь всё, что он мог сделать, это попытаться блокировать атаку своими мечами, но в тот момент, когда его оружие столкнулось с остаточными изображениями Танцующего Пламени, атака заставила его отступить, обе его руки онемели, и над его головой появился урон в более чем двести очков.
Но Танцующее Пламя не показывала никаких признаков остановки, атакуя мечника перед собой. В результате уровень здоровья Кровавого Солнца продолжал снижаться.
Такой поворот событий ошеломил собравшихся.
Никто и представить себе не мог, что ассасин может быть таким страшным. Удары Танцующего Пламени были сочетанием жестокости и красоты.
– Солнце, я тебе помогу! – крикнул Длинная Радуга. Длинная Радуга уже понимал всю серьезность ситуации. Тотчас же он вошёл в Стелс и бросился к Танцующему Пламени.
– Я действительно недооценил боевую команду Асуры. Я никогда не думал, что в вашей команде будет такой сильный игрок. Но не думай, что вы только что выиграли, – когда Танцующее Пламя оттесняла Кровавое Солнце, его здоровье постепенно падало. Если это будет продолжаться, девушка истощит его HP, которые составляли более десяти тысяч единиц, менее чем за тридцать секунд.
Сразу же Кровавое Солнце активировал свои навыки берсерка, его атрибуты резко поднялись. Его здоровье увеличилось с более чем десяти тысяч до более чем пятнадцати тысяч. Голубое сияние окутало его тело. Эпическое оружие Рассвет в его руке также излучало синюю ауру меча, которая была более двух метров длиной, значительно увеличивая дальность атаки Кровавого Солнца. Кровавое Солнце затем исполнил Призрачный меч и ударил в Танцующее Пламя.
– Давай посмотрим, сможешь ли ты это заблокировать! – Кровавое Солнце расплылся в зловещей улыбке. Он был явно уверен в своей атаке.
Он активировал свой навык берсерка, Теневой меч. При активации навык увеличивал все его атрибуты на пятьдесят процентов, а скорость атаки – на восемьдесят процентов. Это умение также увеличило дальность его атаки. В то же самое время Кровавое Солнце активировал один из навыков Рассвета – Последовательные удары теней. В течение десяти секунд его атаки нельзя было ни блокировать, ни парировать.
Танцующее Пламя была всего лишь ассасином. Её дальность атаки была короче, чем у мечника, а теперь он ещё больше увеличил это расстояние. Более того, даже если короткий меч Танцующего Пламени столкнется с Рассветом, эпическое оружие проигнорирует клинок и ударит тело Танцующего Пламени.
Мгновенно свет меча прошёл через Тысячу Трансформаций Танцующего Пламени, столкнувшись с ассасином.
Но Танцующее Пламя внезапно раскололась на шесть собственных копий. Когда Рассвет коснулся тела Танцующего Пламени, он просто беспрепятственно прошел сквозь нее. Кровавое Солнце вообще не чувствовал, как его оружие врезается в плоть.
"Иллюзия?" – лицо Кровавого Солнца побледнело. Он не ожидал, что Танцующее Пламя будет иметь такой ход.
– Теперь моя очередь, – Танцующее Пламя улыбнулась.
Внезапно все шесть девушек-ассасинов бросились на Кровавое Солнце с разных сторон.
Кровавое Солнце взмахнул двумя мечами, пытаясь защититься. Однако, когда его атаки обрушились на Танцующее Пламя, ни одна не получила никакого урона.
"Они все подделки?" – только Кровавое Солнце удивлялся этому умению…
Шесть Танцующих Пламеней появились перед Кровавым Солнцем, окружив мечника. Все шестеро ассасинов подняли оружие и опустили вниз.
Кровавое Солнце намеревался проигнорировать двойников Танцующего Пламени и выскочить из окружения, но серебряный короткий меч внезапно скользнул ему в спину, нанеся урон в три тысячи четыреста восемьдесят одну единицу.
– Ты настоящая?! – Кровавое Солнце отреагировал быстро, замахнувшись мечом на настоящую Танцующее Пламя позади себя.
Однако, когда Рассвет прорезал Танцующее Пламя, он не причинил никакого вреда.
– К сожалению, ты ошибся в своих догадках, – Танцующее Пламя, стоявшая слева от Кровавого Солнца, ухмыльнулась, замахиваясь мечом на воина. И снова Кровавое Солнце потерял большую часть своего здоровья. В мгновение ока он лишился более семи тысяч НР. Его здоровье было теперь опасно близко к нулю. Ещё один удар – и его жизнь оборвётся.
Но Кровавое Солнце вдруг улыбнулся.
– Нет... ты просто наживка! – Танцующее Пламя внезапно ощутила леденящее душу убийственное намерение, исходящее из-за её спины. И тут же её спину пронзила полоса чёрного света.
– Ты заметила это слишком поздно, – вдруг прошептал Длинная Радуга с холодной улыбкой.
Всё произошло слишком быстро.
Длинная Радуга был похож на дикого зверя, приближаясь и скрытно нападая на Танцующее Пламя из засады. Он скрывал свое присутствие на протяжении всего процесса. Однако, когда он наконец нанес удар, он был подобен ядовитой змее, быстрой и точной.
– Как жаль.
– Славные Львы действительно больше не заботятся о своей репутации. Раньше они даже заявляли, что хотят матч один на два. А теперь, вместо этого, они выступают двое против одного!
Никто из зрителей не ожидал, что битва изменится так быстро.
Слова больше не могли описать силу Танцующего Пламени. Она определённо была самым могущественным ассасином, которого они когда-либо видели в Божественном Домене. Её атрибут силы был абсурдно высок. С таким небольшим усилием девушка была в состоянии подавить опытного мечника. Её атака, наполнившая ринг звёздным светом, могла подавить все, что находилось перед ней. Она была практически непобедима в бою один на один.
* * *
Тем временем, стоя позади женщины, длинный чёрный как смоль кинжал Длинной Радуги и рука, держащая оружие, прошли сквозь тело Танцующего Пламени без всякого сопротивления.
– Это... – Длинная Радуга не смел поверить своим глазам. Цель, которую он тщательно выбрал, была всего лишь иллюзией! Как раз в тот момент, когда он собирался предупредить Кровавое Солнце, он обнаружил серебряный короткий меч, разрезающий талию Кровавого Солнца, уничтожая последнюю нить здоровья мечника.
Даже после того, как здоровье Кровавого Солнца достигло нуля, человек не понял, что произошло. Его глаза были заполнены смущением из-за необъяснимой смерти.
После того, как Танцующее Пламя убила Кровавое Солнце, она вздохнула с облегчением.
Длинная Радуга чуть не привёл её в обморочное состояние. Поскольку и Длинная Радуга, и Кровавое Солнце активировали свои навыки берсерка, она, скорее всего, умрёт прежде, чем Фиолетовое Облако сможет оказать ей поддержку.
К счастью, навык Фантом Тысячи Трансформаций не был обычным навыком. Это позволяло ей поменяться местами со своими двойниками без каких-либо предательских признаков. Способность также не имела отката, что позволяло ей использовать ее свободно. Всё, что ей было нужно для активации этой способности, – просто подумать.
Поэтому она поменялась местами со своим двойником за мгновение до того, как кинжал Длинной Радуги пронзил девушку насквозь.
Но, как только Танцующее Пламя прикончила Кровавое Солнце, Длинная Радуга среагировал. Он тут же применил сильнейший навык класса ассасинов – Абсолютный удар, превратившись в полосу тени, которая атаковала Танцующее Пламя.
К несчастью, к тому времени, когда чёрная тень пронзила тело Танцующего Пламени, Танцующее Пламя уже давно поменялась местами с другим своим двойником.
Когда тело Длинной Радуги вновь материализовалось и появилось позади двойника Танцующего Пламени, Танцующее Пламя снова поменялся позицией с упомянутым двойником. Держа Окаменевший Шип в обратном хвате, она развернулась и с центростремительным ускорением нанесла идеальный Удар в спину, вонзив свой клинок в спину Длинной Радуги.
Лязг!
– Исчезновение? – Танцующее Пламя поняла, что произошло после того, как Окаменевший Шип был вынужден остановиться, прежде чем он смог ударить другого ассасина. Длинная Радуга тут же начал исчезать. Скривив губы в улыбке, Танцующее Пламя заявила:
– К сожалению, даже это движение не может спасти твою жизнь!
Через секунду после того, как Длинная Радуга исчез, Танцующее Пламя поднял Окаменевший Шип над собой и вонзила его в пол дуэльного ринга.
Домен окаменения!
Это был второй навык клинка эпического ранга. При активации он наносил пятьсот процентов урона от оружия врагам в радиусе пятидесяти метров. Попадание по врагу также приведет к снижению скорости движения на пятьдесят процентов в течение десяти секунд. Кроме того, домен окаменения увеличивал атрибуты Танцующего Пламени и скорость движения.
Внезапно, с Танцующим Пламенем в центре, земля начала становиться каменно-серой, поражённая область распространялась наружу.
В мгновение ока всё, что находилось в радиусе пятидесяти метров от Танцующего Пламени, стало каменно-серым. Тем временем Длинная Радуга подвергся сильному воздействию. Золотые божественные руны текли вокруг тела ассасина, и хотя Длинная Радуга не получил никаких повреждений, его тело стало таким же серым, как и земля, а скорость движения резко упала.
"Чёрт! Этот навык имеет эффект снижения скорости движения!" – выражение лица Длинной Радуги было мрачным, когда он смотрел, как Танцующее Пламя мчится к нему. Хотя он активировал Магический иммунитет и свой навык берсерка, его основные характеристики стали намного выше, чем у Танцующего Пламени, он не был уверен в победе над Танцующим Пламенем в прямом противостоянии.
В конце концов, даже Кровавое Солнце, который был сильнее их двоих, умер, столкнувшись лицом к лицу с этой девушкой ассасином. Его шансы на победу были еще ниже. Единственный способ выиграть этот поединок – это сначала уничтожить клирика Фиолетовое Облако. Как только его навыки выйдут из отката, он сможет поискать возможность убить Танцующее Пламя.
Но это больше не было вариантом…
Как только шесть иллюзий Танцующего Пламени достигли Длинной Радуги, последний активировал навык, который освобождал его от всех эффектов контроля. После чего он ударил по Танцующему Пламени, которая была впереди всех.
– Хех, – Танцующее Пламя не потрудилась сопротивляться нападению, позволив Длинной Радуге нанести столько ударов, сколько он хотел.
После того, как Длинная Радуга беспрепятственно прошёл сквозь тело Танцующего Пламени, Танцующее Пламя активировала Потрошение из-за спины мужчины ассасина.
Но Тысяча Трансформаций не смог поразить Длинную Радугу. Фрагментированное легендарное оружие ударило только по остаточному образу, оставленному ассасином.
Прежде чем кто-либо осознал это, Длинная Радуга появился позади истинного тела Танцующего Пламени, нанося Удар в спину.
Длинная Радуга обдумала этот план после того, как Танцующее Пламя вынудила его выйти из невидимости. Он намеренно продемонстрировал слабость в своей защите, начав неожиданную контратаку, в то время как Танцующее Пламя пыталась нанести удар.
– Умри! – закричал Длинная Радуга. Когда он вонзил свой клинок его глаза налились кровью от ярости.
Но в итоге его кинжал всё же прошел сквозь женщину без всякого сопротивления. Он потерпел неудачу.
– Как же так?! – глаза Длинной Радуги расширились.
Тем временем, как только чёрный кинжал Длинной Радуги покинул тело Танцующего Пламени, двойник развернулся и ударил ассасина.
Эти двое были слишком близко. Даже если Длинная Радуга предсказал нападение, скорость атаки Танцующего Пламени была слишком высока. Более того, он еще не восстановил свою стойку после мощной атаки. Он не мог защитить себя.
Серебряная Тысяча Трансформаций превратилась в поток света, который пронзил сердце Длинной Радуги.
Сразу же над головой Длинной Радуги появился урон в десять тысяч шестьсот сорок восемь единиц, поглотивший более двух третей здоровья ассасина.
Не обращая внимания на боль, Длинная Радуга отбросил свою защиту, и крепче сжал свой кинжал, ударив Танцующее Пламя. Как эксперт, его гордость больше не позволяла ему заботиться о победе или поражении в этом матче.
Только одна мысль промелькнула в голове Длинной Радуги – ему нужно было нанести хотя бы один удар по Танцующему Пламени.
Хотя его атаки поражали только иллюзии, боль, которую доставляла ему Тысячи Трансформаций, была абсолютно реальной. Поэтому Длинная Радуга был уверен, что Танцующее Пламя перед ним была настоящей.
Но как раз в тот момент, когда его кинжал был готов ударить по Танцующему Пламени, Длинная Радуга почувствовал еще один укол в спину.
– Ты... – когда Длинная Радуга падал, как камень, он повернул голову, чтобы посмотреть, обнаружив, что настоящая Танцующее Пламя появился позади него, а он этого даже не заметил.
Вслед за этим Длинная Радуга рухнул на землю, и горечь наполнила его глаза.
Несмотря на свой навык берсерка, даже до самой смерти ему не удавалось прикоснуться к настоящей Танцующему Пламени.
Это был первый раз с тех пор, как он присоединился к Божественному Домену, когда кто-то на столько с ним игрался. И он был совершенно бессилен против этого.
* * *
На зрительских трибунах воцарилась тишина.
По сравнению с этой битвой предыдущие сражения были просто шуткой.
Битва длилась всего несколько секунд, но прежде чем кто-либо понял, что происходит, два великих эксперта из команды Славных Львов были мертвы.
Хотя никто из присутствующих не понимал, что только что произошло, они узнали одну вещь, наблюдая за битвой Танцующего Пламени…
Все атаки против Танцующего Пламени были неэффективны, в то время как каждая из её атак была порочной. Эта битва казалась какой-то фантастикой. Два великих эксперта погибли, не оказав ни малейшего сопротивления.
Помимо их замешательства, все присутствующие восхищались и боялись Танцующего Пламени.
Два великих эксперта Славных Львов несомненно являлись выдающимися личностями. Даже на Тёмной Арене их сила была на самой вершине. Тем не менее даже после того, как эти два великих эксперта активировали свои навыки берсерка, Танцующее Пламя победила их без каких-либо аналогичных усиливающих навыков.
Навыки берсерка обычно значительно повышали боевую мощь игрока. Для игрока без навыка с эффектом берсерка было бы невозможно бороться с игроком, который активировал такое умение. Однако сегодня каждый игрок в зале получил живой пример обратного.
Это уже не было вопросом атрибутов. Обе стороны просто находились на совершенно разных уровнях.
– И кто же эта Танцующее Пламя? – главные силы в зале очень заинтересовались личностью Танцующего Пламени.
Над широким, просторным дуэльным рингом система показывала имена победителей этого поединка – Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако.
Когда зрители увидели это объявление, в зале воцарилась необычайно тяжелая атмосфера. С помощью таинственной боевой техники, Танцующее Пламя в одиночку победила двух великих экспертов из боевой команды Славных Львов.
В этот момент имя Танцующего Пламени глубоко запечатлелось в сердцах каждого.
– Удивительно. Я никогда не думала, что Нулевое Крыло будет скрывать так много своей силы. Неудивительно, что Чёрное Пламя смог позволить себе отлучиться от такого важного события, – когда Феникса Дождя посмотрела на Танцующее Пламя, ей показалось, что перед ней открылся целый новый мир.
Хотя боевая сфера Танцующего Пламени была в лучшем случае посредственной, сбивающий с толку боевой метод ассасина был для неё новым.
Даже у Синего Феникса, эксперта области пустоты, не было бы никакой защиты от Танцующего Пламени, а тем более у Длинной Радуги и Кровавого Солнца. Единственный способ справиться с таинственной боевой техникой ассасина – использовать крупномасштабные разрушительные заклинания или манипулировать несколькими десятками летающих клинков, как Водяная Роза, и атаковать на расстоянии. Даже обладание значительно более высокими характеристиками, чем Танцующее Пламя, имело бы мало пользы против ассасина. Но, как крупномасштабные разрушительные заклинания, как, например, заклинание первого порядка, Облако души, имели долгое время каста. За это время, со скоростью Танцующего Пламени, она могла убить своего противника несколько раз подряд.
Если даже магическим классам будет на столько трудно выступать против Танцующего Пламени, физические классы будут иметь ещё больше проблем в попытках от нее избавиться.
* * *
Даже Хуа Цюшуй, которая наблюдала за происходящим со зрительских трибун, была ошеломлена исходом матча на довольно продолжительное время.
Боевая команда Асуры, новая команда на Тёмной Арене, обладала такой сильной структурой. Это было просто немыслимо.
Будь то Тысяча Клинков, который сражался в первом поединке, или Кровавое Солнце и Длинная Радуга, которые только что потерпели поражение, все трое являлись экспертами, которых она выбрала сама. Она была очень хорошо знакома с их сильными сторонами. И всё же все трое потерпели неудачу. Такого исхода она никак не ожидала.
"Откуда взялась эта боевая команда Асуры?" – Хуа Цюшуй носила мрачное выражение. Она была в очень плохом настроении.
Чтобы избежать неожиданностей, она была настолько осторожна, насколько это было возможно, но после того, как женщина заменила членов второй команды, они все равно проиграли два матча подряд. Если они проиграют ещё один матч, то проиграют все соревнование.
"Неудивительно, что он осмелился бросить вызов моей боевой команде Славных Львов. Конечно, у него есть кое-какие способности", – Хуа Цюшуй не могла удержаться и перевела взгляд на Ши Фэна.
Поначалу она считала Ши Фэна второстепенным персонажем, который не требовал никакого внимания. Однако теперь, когда он являлся командиром боевой группы Асуры, она не могла позволить себе игнорировать его.
Между тем, когда Образцовая Ива увидела мрачное выражение лица Хуа Цюшуя, она более или менее поняла ситуацию Славных Львов.
Но Образцовая Ива чувствовала себя очень неловко. Нулевое Крыло было всего лишь гильдией выскочкой. Она могла бы ещё понять победу гильдии над Звёздным Альянсом в предыдущей войне, но теперь они поставили боевую команду Хуа Цюшуй в серьезное затруднительное положение. Это было просто немыслимо.
– Тётя Хуа, мы ведь выиграем это соревнование, верно? – озабоченно спросила Образцовая Ива.
Ещё до начала состязаний она поставила все редкие материалы и снаряжение, которые ей удалось раздобыть после многих трудностей, на победу Славных Львов.
Она получила материалы и снаряжение от Сумеречного Эха, чтобы использовать их в качестве ставок. Из предосторожности она поставила все свои деньги на Славных Львов. В том случае, если боевая команда проиграет, развитие Сумеречного Эха, скорее всего, застопорится…
– Будь уверена; хотя выступления боевой команды Асуры были шокирующими, такие мощные навыки и снаряжение не так легко получить. Тот факт, что у боевой команды Асуры было два или три таких предмета, впечатляет. Однако вряд ли они ещё будут красоваться в следующих матчах, – уверенно ответила Хуа Цюшуй.
Её уверенность проистекала из того факта, что третий матч был один на один. Славные Львы послали в этот поединок своего самого сильного бойца, Сириуса.
Хуа Цюшуй также исследовала Нулевое Крыло во время небольшого перерыва после последнего матча. В гильдии было не так уж много экспертов. Водяная Роза, Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако были известны как три величайших эксперта гильдии. После включения Е Фэна, скрытого эксперта гильдии, у Нулевого Крыла было только четыре. Остальные эксперты гильдии были в лучшем случае посредственностями. У них не было причин их бояться.
Один из оставшихся матчей был один на один, а два других – три на три.
В поединке три на три Е Фэн был единственным настоящим противником, с которым должны были столкнуться Славные Львы. Даже если члены Славных Львов не могли сравниться с Е Фэном в поединке один на один, если три человека используют свои навыки неизбежного убийства одновременно, они могут легко прикончить мечника, как только начнется поединок. После этого они могли бы не спеша убить двух других членов боевой команды Асуры.
Если Е Фэн будет сражаться один на один, тем лучше. Сириус выиграет это соревнование. Следующие матчи будут только для шоу.
Независимо от того, какое решение примет боевая команда Асуры, результат будет один и тот же.
* * *
– Похоже, Славные Львы больше не могут этого выносить, – губы Феникса Дождя слегка скривились, когда она увидела Сириуса, выходящего на дуэльный ринг.
Состав Славных Львов был великолепен.
В конце концов, супер-гильдия Боевые Волки поддерживала боевую команду.
Нулевое Крыло было всего лишь гильдией выскочкой. Тот факт, что они загнали Славных Львов в угол, считался чудом на Тёмной Арене.
– Старшая сестра Феникс, как ты думаешь, кого боевая команда Асуры пошлёт на этот матч? – Синий Феникс ясно ощущали ужасающую ауру, которую излучал Сириус. Как только Сириус вышел на ринг, ее инстинкты предупредили о крайней опасности. Это был первый раз, когда она испытала такое чувство.
Хотя она никогда не сражалась с Сириусом, она уже видела своё поражение.
Пропасть между ними была слишком велика. Он был тем, кого она не могла сейчас победить.
Феникса Дождя только покачала головой в ответ на вопрос Синего Феникса. Даже она не знала, что происходит в голове Ши Фэна. В конце концов, поведение этого человека до сих пор превзошло все ее ожидания.
– Надеюсь, Е Фэн не будет пытаться быть дураком. До тех пор, пока он не будет сражаться с Сириусом, есть более чем пятьдесят процентов шансов, что Нулевое Крыло выиграет соревнование.
Синий Феникс кивнула, полностью соглашаясь со словами Феникса Дождя.
В Павильоне Дракона и Феникса, хотя Боевой Дракон был силен, он не был настолько силен, чтобы она не могла видеть разницу между ними. С другой стороны, Синий Феникс даже не мог предположить, насколько велика пропасть между ней и Сириусом.
Однако, поразмыслив немного, Синий Феникс решила, что такая ситуация вполне разумна. Как ни крути, Боевой Дракон только недавно пробудил свой домен. Сириус же, напротив, был уже стариком лет пятидесяти.
Перед таким старым чудовищем, как Сириус, Боевой Дракон был всего лишь новорожденным. У Боевого Дракона был только потенциал, чтобы бороться с Сириусом в будущем.
Хотя Ши Фэн был также очень силен, он еще не был достаточно квалифицирован, чтобы встретиться лицом к лицу с Сириусом.
– Пожалуйста, не будь дураком! – Синий Феникс внезапно забеспокоилась за Ши Фэна.
Эксперты были гордыми существами. Когда они сталкивались с более сильными экспертами, у них возникало желание бросить им вызов. Кроме того, возможности сражаться со старыми монстрами вроде Сириуса были крайне редки.
Если Ши Фэн поступит опрометчиво и попытается сразиться с самим Сириусом…
Это соревнование действительно будет закончено для боевой команды Асуры.
* * *
– Сопляк, чего ты ждёшь? – Сириус, который ждал на дуэльном ринге, тихо усмехнулся и произнес: – Или ты трус?
– Этот старый ублюдок... – Ши Фэн закатил глаза в ответ на провокацию Сириуса.
– Лидер, ты действительно собираешься встретиться с ним лицом к лицу? – спросила Водяная Роза, сидевшая рядом с Ши Фэном. Почувствовав убийственное намерение, которое излучал Сириус, она побледнела до призрачной белизны. Это был первый раз, когда она ощутила такую холодную и осязаемую жажду убийства. От одного купания в нём у нее перехватывало дыхание.
Разница в их боевом опыте была подобна разнице между небом и землей. Они находились на совершенно разных уровнях.
– Конечно, я собираюсь встретиться с ним лицом к лицу. Возможности сражаться с такими старыми монстрами появляются не так уж часто, – сказал Ши Фэн, сдерживая волнение в своём сердце. Он медленно приблизился к дуэльному рингу.
Увидев, что Ши Фэн приближается к дуэльному рингу, Феникса Дождя нахмурилась:
– Е Фэн всё ещё слишком молод и агрессивен.
Хотя Феникса Дождя могла понять желание Ши Фэна бросить вызов могущественным экспертам, он также должен был подумать о времени и месте.
Сириус был старым монстром, против которого у Е Фэна сейчас не было ни единого шанса.
Даже если он хотел бросить вызов Сириусу, по крайней мере, сначала ему нужно было пробудить свой домен. В противном случае единственным результатом было бы жалкое поражение.
Однако, когда Синий Феникс увидел это, она немного позавидовала Ши Фэну.
Старые монстры вроде Сириуса стояли на истинной вершине Божественного Домена. Поэтому конечная цель многих игровых экспертов состояла в том, чтобы бросить вызов таким монстрам, как Сириус, и выйти победителем, чтобы доказать, что они тоже достойны стоять на вершине.
Синему Фениксу ещё предстояло пройти квалификацию, чтобы бросить вызов таким старым монстрам. Но Е Фэн сделал это. Почему бы ей не позавидовать?
Хотя Сириус намеревался спровоцировать Е Фэна, это показывало, что он признаёт силу мечника. Он верил, что Е Фэн достаточно квалифицирован, чтобы бросить ему вызов. Иначе такой старый монстр, как Сириус, не опустился бы так низко, чтобы провоцировать юношу.
Если бы она была на месте Е Фэна, то тоже приняла бы этот вызов, чтобы увидеть, каких высот может достичь.
* * *
– Этот парень просто сумасшедший. Он действительно бросает вызов Сириусу, – на лице Хуа Цюшуй появилась победоносная улыбка, когда она увидела идущего по дуэльному рингу Е Фэна.
Чтобы завербовать Сириуса в боевую команду Славных Львов, она дала Боевым Волкам внушительные обещания.
Если бы не она, Боевые Волки не позволили бы Сириусу присоединиться к команде.
Даже Хуа Цюшуй не знала истиной силы Сириуса. Однако в одном она была уверена…
Когда женщина впервые встретила Сириуса, ей захотелось проверить его способности. Поэтому она наняла более дюжины первоклассных профессиональных телохранителей для борьбы со стариком.
Исход этой схватки намного превзошел все её ожидания.
Все телохранители, которых она наняла, были первоклассными специалистами, но ни один из них даже пальцем не тронул Сириуса. Прежде чем Хуа Цюшуй поняла, что произошло, все её телохранители уже лежали на полу. Она не смела пошевелить ни единым мускулом. Женщина чувствовала себя так, словно её сковали цепи. Тогда Хуа Цюшуй наконец поняла, как сильно недооценила экспертов виртуального игрового мира.
В конце концов, Сириус победил даже ее самого верного телохранителя, Вечную Войну, одним движением.
Хуа Цюшуй и раньше сталкивалась с подобными ситуациями. Однако именно тогда она наняла обычных людей в качестве телохранителей. Перед Сириусом даже эксперты ничем не отличались от муравьев.
Более того, это произошло в реальном мире…
* * *
Тем временем, когда Ши Фэн и Сириус стояли на дуэльном ринге, глядя друг на друга, атмосфера сцены, казалось, застыла.
– Совсем неплохо! – Сириус слегка кивнул, наблюдая за Ши Фэном. – Ты достиг такого уровня в столь юном возрасте. Ты даже можешь выдержать моё ментальное подавление. Давненько я не видел такого многообещающего сопляка. А ещё ты согласился драться со мной. Перед началом матча, как ты смотришь на то, чтобы сделать ставку?
– Ставку? – Ши Фэн не мог удержаться от смеха, когда услышал это. – И на что ты хочешь поставить?
– Девушка по имени Танцующее Пламя в вашей команде очень перспективна. Для неё было бы пустой тратой времени оставаться у вас. У неё может быть ещё более светлое будущее, поэтому я хотел бы принять её в качестве своей ученицы. Я могу помочь ей продвинуться по пути. В будущем она вырастет и превзойдёт меня. Поэтому, если ваша боевая команда Асуры проиграет, я хочу, чтобы Танцующее Пламя стала моей ученицей. Конечно, если наша боевая команда Славных Львов проиграет, я расскажу, как улучшить твой боевой уровень. Что думаешь?
– Как улучшить мой боевой уровень? – Ши Фэн вынужден был признать, что искушение было велико.
После достижения его уровня было чрезвычайно трудно совершенствоваться дальше. Пробуждение домена было делом не из простых. Бесчисленные гении застряли в этом узком месте и не смогли войти в эту область.
Даже ему ещё предстояло найти какие-то зацепки, чтобы пробудить свой домен.
Но Сириус заявил, что у него есть такой метод.
И, по мнению Ши Фэна, такая возможность должна существовать.
В прошлом он был всего лишь главой второклассной гильдии. У него было очень мало информации о высших силах виртуального игрового мира. Эти высшие силы существовали десятилетиями. У них у всех имелись свои методы воспитания экспертов. Следовательно, для них не было невозможным открыть метод пробуждения домена. К сожалению, этот метод был абсолютно секретным.
В противном случае, как могли различные супер-гильдии взрастить так много экспертов области микровосприятия?
В этом и заключалась разница между обычными гильдиями и супер-гильдиями.
Небольшой гильдии повезло, если в ее рядах присутствовало даже несколько экспертов высшего уровня. Большая гильдия была бы значительно могущественнее, если бы у нее имелось несколько опытных лидеров области микровосприятия. Тем не менее, супер-гильдии могли легко взрастить своих собственных экспертов области микровосприятия.
Система воспитания экспертов была бы мощным активом для Нулевого Крыла. Ши Фэн мысленно вздохнул.
– Так что скажешь? – серьёзно спросил Сириус.
– Я не могу это решать. У Танцующего Пламени есть свои соображения. Но что, если я предложу в качестве ставки что-то другое? – Ши Фэн был сильно искушен предложением Сириуса.
Если бы он мог получить надежный метод для улучшения своих способностей, а не искать его сам, это сэкономило бы ему много времени. Он также мог использовать этот метод для воспитания других людей.
– Что-то другое? Я не пытаюсь смотреть на тебя свысока, но в виртуальном игровом мире нет ничего, что могло бы соблазнить меня, – Сириус не ожидал, что Ши Фэн сделает встречное предложение. Он не мог удержаться от смеха, когда продолжил: – Ни монеты, ни эпические предметы не находятся вне моей досягаемости. Мне просто нужно потратить немного времени, чтобы получить их. Если ты пытаешься соблазнить меня такими вещами, то не утруждай себя.
– А как насчет чертежа конюшни? – Ши Фэн слабо улыбнулся.
– Что ты сказал?! – Сириус был ошеломлён. – У вас есть чертёж конюшни?!
У такой супер-гильдии, как Боевые Волки, не было проблем с получением эпических предметов; им нужно было немного времени, чтобы собрать коллекцию. На самом деле, у Боевых Волков уже было несколько эпических предметов. Поэтому эпические предметы ни в малейшей степени не привлекали Сириуса.
Конюшня – это совсем другая история.
Различные крупные гильдии в Божественном Домене в настоящее время сходили с ума по маунтам. Они лихорадочно собирали необходимые материалы для строительства конюшни. Однако, хотя многие гильдии по всему Божественному Домену получили необходимые материалы, до сих пор ни одна не получила драгоценного чертежа конюшни. Приобрести этот чертеж было слишком сложно.
Если бы Боевые Волки смогли получить чертеж конюшни и начать выращивать маунта гильдии раньше других, гильдия превзошла бы своих конкурентов с большим отрывом. У них было бы больше преимуществ, если бы они боролись за господство над Божественным Доменом.
– Что скажешь?
Ши Фэн прекрасно понимал, насколько значим для гильдии чертеж конюшни. Это был важный предмет, который мог поднять общую силу гильдии. Чертёж конюшни был гораздо более ценным, чем несколько эпических предметов. Даже супер-гильдии отчаянно пытались получить чертёж конюшни. В конце концов, для его получения одной силы недостаточно. Ко всему прочему требовалось обладать еще и большой удачей.
Что касается владения Ши Фэном чертежа конюшни, то у него больше не было причин скрывать эту информацию.
В любом случае, как только он начнет строить конюшню, тайна будет раскрыта.
– Должен признаться, я тронут твоей искренностью, – когда Сириус снова посмотрел на Ши Фэна, он внезапно почувствовал, что молодой человек перед ним не так прост, как он думал. Тот факт, что у Ши Фэна имелся чертёж конюшни, который даже супер-гильдии не смогли получить, был достаточным доказательством способностей молодого человека.
После того как обе стороны согласились на пари, отсчёт времени подошел к концу.
Сириус тут же расплылся в улыбке, вынимая из-за спины огненно-красный двуручный меч. Затем он яростно замахнулся оружием на Ши Фэна, который был в двадцати метрах от него.
Мгновенно море огня поднялось из пола дуэльного ринга, превратившись в свирепого зверя, который набросился на Ши Фэна.
"Что за хитрый старый ублюдок!"
Ши Фэн выругался, наблюдая, как огромный багровый огонь устремился к нему, уничтожая все на своем пути и отрезая ему путь к отступлению.
Перед началом поединка Сириус намеренно встал в углу ринга, напротив Ши Фэна. Горящая волна, один из знаменитых навыков Меча Костра, была навыком атаки АоЕ. Благодаря широкому спектру навыков и стратегическому расположению старика, Сириус отлично загнал Ши Фэна в угол.
Если бы Ши Фэн прыгнул в воздух, чтобы избежать нападения, он бы раскрылся в воздухе, давая Сириусу прекрасную возможность нанести смертельный удар.
– Сломайся! – резко крикнул Ши Фэн.
Дыхание дракона!
Тотчас же крик дракона эхом разнёсся по всей арене, белый луч пронзил море огня и направился к Сириусу.
С точки зрения основных атрибутов, Ши Фэн был намного сильнее Сириуса. Кроме того, Дыхание дракона было одним из дополнительных навыков фрагментированного легендарного Дыхания Небесного Дракона. С точки зрения силы, навык был уже сильнее, чем дополнительный навык эпического оружия. Следовательно, Дыхание дракона могло легко сломать пылающую волну Сириуса.
Белый луч поглотил Сириуса целиком.
– Все кончено? Вот так просто?
Все присутствующие в зале были ошеломлены.
Однако Ши Фэн не расслаблялся. Он немедленно активировал Порыв ветра и свой титул Мастера фехтования, прежде чем броситься к предыдущему месту нахождения Сириуса.
Но прежде чем он достиг середины пути, Сириус вырвался из белого луча, излучая слабое пурпурное сияние. Когда белый луч Дыхания дракона столкнулся с пурпурным сиянием, оно рассеялось в ничто. В результате нападения старик не получил никаких повреждений.
– Ты действительно раскусил мой трюк, – заявил Сириус, слегка удивившись, когда увидел, что молодой человек направляется к нему. Первоначально он намеревался начать скрытую атаку, пока юноша-мечник отдыхает. Однако, как оказалось, этот план не был жизнеспособным.
Ши Фэн не собирался давать Сириусу времени на реакцию. Он немедленно активировал Призрачную тень.
Внезапно шесть голубых полос света вспыхнули от Убивающего Луча, мгновенно оказавшись перед Сириусом.
Ши Фэн двигался, как струящаяся вода. В его атаках не было лишнего движения. Благодаря титулу Мастера фехтования, его скорость атаки также увеличилась на двадцать процентов. Он перемещался гораздо быстрее, чем мог бы воспринять обычный человек.
После того, как синие огни пересекли Сириус, на лице Ши Фэна появилось глубокое хмурое выражение. В следующее мгновение полоска красного света прорезала его голову под немыслимым углом.
Без колебаний Ши Фэн подтянул свой Клинок Бездны ближе.
Лязг!
Когда два меча столкнулись, посыпались искры, и даже воздух задрожал. Ударная волна от столкновения расколола сцену.
К счастью, Ши Фэн успел вовремя заблокировать входящий красный свет. Но в тот момент, когда он блокировал первую атаку, на него обрушилась ещё одна.
"Как?!" – Ши Фэн только что отразил одну из атак берсерка; как он мог уже начать другую? Более того, он не заметил нападения, пока оно не настигло его.
Парирование!
На этот раз Ши Фэн использовал Убивающий Луч, чтобы блокировать красный луч сверху.
"Такая высокая сила!" – Ши Фэн отступил на шаг, пол под его ногами разлетелся вдребезги. Его рука тоже слегка онемела. Это был первый раз, когда он блокировал атаку игрока, которая могла привести к онемению его руки. – "Как и ожидалось от знаменитого меча Костра. Он отличается как скоростью, так и силой".
После этого единственного обмена ударами Ши Фэн мог сказать, что основные характеристики Сириуса были необычными. Хотя Сириус являлся берсерком и имел чрезвычайно высокий рост силы, по логике, его атрибут силы не должен быть таким высоким даже со знаменитым мечом. Поэтому Ши Фэн был уверен, что у Сириуса имелось больше одного эпического предмета. Для берсерка было невозможно подавить его силой, используя только пассивные навыки Костра.
Однако это был еще не самый важный вопрос. Несмотря на свое напряженное восприятие окружающего, он не смог обнаружить атаку Сириуса. Он даже не заметил траекторию атаки старика…
Более того, его атаки Призрачной тенью должны были поразить Сириуса, но он не почувствовал, как Убивающий Луч ударил по плоти.
* * *
Хотя два бойца обменялись лишь короткими движениями, все зрители на трибунах были ошеломлены.
– Они такие быстрые! – воскликнула Феникса Дождя.
Скорость атаки Ши Фэна была даже выше, чем когда он столкнулся с Синим Фениксом. Даже движения его рук были для нее лишь размытым пятном, не говоря уже о самом мече.
– Старшая сестрёнка Феникс, а почему Сириус не потерял ни одного HP? Я ясно видела, как атака Е Фэна поразила его, – с любопытством спросила Синий Феникс.
– Поразила его? – Феникса Дождя покачала головой. – Е Фэн ни разу не дотронулся до него; как он мог потерять хоть одно очко здоровья?
– А? Но я видела, как полосы голубого света проходили сквозь тело Сириуса! – глаза Синего Феникса расширились. Она не могла в это поверить. Однако это заявление исходило от Феникса Дождя, так что оно не могло быть ложным.
– Это сила Сириуса – абсолютный контроль! – Феникс Дождя медленно объяснила: – Хотя это выглядело так, как будто атака Е Фэна поразила Сириуса, на самом деле между Сириусом и мечом Е Фэна было тонкое, как бумага, расстояние. Этот разрыв невозможно увидеть невооружённым глазом. Вполне естественно, что ты не смогла это различить. Но суждение системы об атаках очень точно. Даже если разрыв составляет одну десятую миллиметра, атака не будет засчитана.
Рот Синего Феникса расширился, когда она услышала это.
– А он вообще ещё человек? – Синий Феникс сомневалась, что она сможет уклоняться от атак хотя бы на расстояние в один сантиметр, и она даже достигла области пустоты.
Кто-то в области микровосприятия имел просто тонкий контроль над своими движениями. Их восприятие все еще было далеко не сравнимо с опытом эксперта области пустоты. Следовательно, уклонение от атаки на три сантиметра было бы чудом.
Тем временем Сириус мог уклониться от атаки менее чем на один сантиметр. Это было немыслимо.
– Это только начало. Сириус гораздо сильнее, чем ты можешь себе представить, – Феникса Дождя вздохнула, наблюдая, как Ши Фэн защищается от атак Сириуса.
* * *
На дуэльном ринге тревога Ши Фэна росла по мере того, как он сражался со старым монстром.
Как бы быстро он ни размахивал мечами, он не мог поразить берсерка. Напротив, атаки Сириуса становились все более мощными по мере развития битвы. В этот момент он уже с трудом поспевал за ними.
Атаки Сириуса всегда поражали его слепые зоны. Удары также становились все более точными. Ему едва удалось отразить последнюю атаку старика.
В итоге, после более чем дюжины секунд…
Наконец Ши Фэна поразила полоса красного света.
Однако красный свет остановился как раз перед тем, как он столкнулся с телом Ши Фэна, не в силах двигаться дальше.
"Это сила домена?" – у Ши Фэна не было другого выбора, кроме как активировать Защитный клинок.
Ни одна из его атак не была эффективна против Сириуса. С другой стороны, у берсерка не было никаких проблем с атакой. На протяжении всего сражения, по какой-то причине, Ши Фэн чувствовал, как будто кто-то дергал его за ниточки.
– Удивительно. Ты продержался так долго, не используя навык спасения жизни, – Сириус спокойно улыбнулся, глядя на несчастного юношу перед собой. Теперь же, вместо того чтобы сжать свой огромный меч в одной руке, он переложил его в другую. – Раз уж ты такой сильный, я покажу тебе свою истинную силу.
Сириус высоко поднял свой алый двуручный меч, прежде чем обрушить его на Ши Фэна.
Внезапно время остановилось. Двигался только меч Сириуса, опускаясь вниз.
"Так быстро!" – хотя Ши Фэн видел приближающийся свет меча, он знал, что ни один из его мечей не успеет вовремя отразить атаку. – "Нет, это я сбавил скорость!"
Ши Фэн тут же вспомнил ещё одно умение Костра – Вспышку огненных драконов. При активации она снижала скорость атаки и скорость передвижения всех врагов в пределах досягаемости атаки на шестьдесят процентов и утраивала силу пользователя при атаке.
Этот ход был известен тем, что его можно было разблокировать.
Увеличение силы на триста процентов было гораздо более мощным, чем увеличение урона на ту же сумму. Обладая силой, можно было разрушить оборону противника, заставив его показать свою слабость. Тогда можно было нанести смертельный удар.
Ши Фэн знал, что было уже слишком поздно блокировать атаку. Более того, количество блоков Защитного клинка уже было исчерпано. У него вообще не было никакой защиты от этого нападения. Поэтому у него не было другого выбора, кроме как использовать Тихие шаги, уклоняясь от света меча и появляясь позади Сириуса.
Но как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался ударить берсерка, Сириус развернулся, как будто ожидал этого движения, и взмахнул огромным мечом в сторону правого бока Ши Фэна. Подавляющая сила огромного меча подавляла даже воздух вокруг них. Несмотря на то, что сила Ши Фэна была также очень высока, его движения были настолько ограничены под огромным давлением Костра, что даже для дыхания пыталось прикладывать усилия.
Не имея другого выбора, Ши Фэн активировал Нисхождение Бога Грома и Силу небесного дракона!
Характеристики Сириуса были чрезвычайно высоки. Берсерк даже утроил свою силу. Быть пораженным мечом Сириуса было совсем не смешно. Критический удар может даже убить его на месте.
В тот момент, когда аквамариновый Убивающий Луч [1] и багровый Костёр столкнулись, грохот сотряс дуэльный ринг.
С двумя мечами в центре каменный пол сцены разлетелся вдребезги, клубы пыли заполнили воздух.
Как только ударная волна прошла, сквозь облака пыли пролетела фигура и ударилась о землю. Однако как только эта фигура приземлилась, она встала.
– Я сделал это, – пробормотал Ши Фэн, поднимаясь на ноги. Взглянув на свою дрожащую руку, он горько улыбнулся и сказал: – У него такая высокая сила.
Тридцать шесть знаменитых мечей Божественного Домена имели свою собственную мощь. Среди них Костёр славился своей разрушительной силой. Его навыки были несравнимо жестокими. В руках берсерка это оружие могло опрокинуть целый город.
Даже несмотря на то, что его основные характеристики были немного выше, чем у Сириуса, после активации Силы небесного дракона и увеличения его силы на сто процентов, атака берсерка все равно отправила его в полет.
Но к счастью, Сила небесного дракона увеличила как его здоровье, так и защиту на триста процентов. Нисхождение Бога Грома также имело эффект уменьшения урона.
Таким образом, даже после получения атаки он потерял лишь немногим более двухсот НР.
С Силой небесного дракона максимальное здоровье Ши Фэна достигало более сорока восьми тысяч. Даже без Нисхождения Бога Грома, атака Сириуса едва могла поцарапать Ши Фэна.
* * *
– Е Фэн очень силён. Даже после того, как лидер использовал Вспышку огненных драконов, он получил так мало урона, – Кровавое Солнце почти лишился дара речи, увидев Ши Фэна почти невредимым.
Вечная Война был точно так же ошарашен.
Воспоминание о Вспышке огненных драконов Сириуса всё ещё было свежо в его памяти. В то время как Сириус давал ему руководство, берсерк использовал один удар, чтобы прикончить его, но Ши Фэн потерял только немного больше двухсот НР. Это было удивительно.
Более того, Ши Фэн так долго продержался против Сириуса. Ши Фэн был первым человеком, которого он когда-либо видел способным на такой подвиг.
Ни один член боевой команды Славных Львов не смог бы продержаться и десяти секунд против Сириуса. Активация их навыков берсерка ничего не меняла; Сириус всё равно мог покончить с их жизнями за десять секунд, не полагаясь на свой собственный навык берсерка.
Разница в технике боя между Сириусом и его подчиненными была подобна разнице между небом и землей.
* * *
– Я никогда не думала, что Е Фэн сдерживал так много своей силы. Он действительно может бороться со старым монстром. Такое ощущение, что он даже сильнее Боевого Дракона, – в глазах Синего Феникса вспыхнул огонёк. Она не могла не восхищаться силой Ши Фэна. Если бы это она сражалась с Сириусом, то поединок давно бы закончился.
– Действительно. Е Фэн сильнее Боевого Дракона. Но это только с точки зрения навыков и атрибутов. Это действительно удивительно, как Нулевое Крыло получило так много эпического оружия и снаряжения, – Феникса Дождя погрузилась в глубокую задумчивость, наблюдая за Ши Фэном, который гордо стоял на дуэльном ринге.
Посмотрев этот матч, она, наконец, получила относительное понимание Е Фэна.
Сила Сириуса говорила сама за себя. Тем не менее несмотря на то, что он столкнулся с таким монстром, как Сириус, Е Фэн мог полагаться на свои основные характеристики, чтобы компенсировать свои недостатки. Можно было только представить, насколько сильны были его характеристики. Нельзя было полагаться на темно-золотое снаряжение, чтобы получить такие атрибуты. Единственным объяснением были эпические предметы.
Но насколько ценны были эпические предметы? Даже сейчас в Павильоне Дракона и Феникса их было всего несколько. Тем не менее среди боевой команды Асуры, более чем один член носил или владел своим собственным эпическим предметом.
По её оценкам, Водяная Роза и Танцующее Пламя должны были обладать по крайней мере одним эпическим предметом. Что же касается Фиолетового Облака, то клирику ещё предстояло сражаться, так что она не знала.
Однако это озарение было достаточно пугающим. В конце концов, Феникс Дождя очень хорошо знала, что эти эпические предметы происходят из Нулевого Крыла.
* * *
После того, как Ши Фэн активировал свой навык берсерка, он не стал тратить время впустую. Парень немедленно бросился на Сириуса, готовясь убить его.
С его здоровьем и защитой, ему не нужно было беспокоиться о нападениях Сириуса. Он мог позволить себе обменять удар на удар.
Так как Ши Фэн должен был прибыть раньше Сириуса, он подпрыгнул в воздух. Затем он поднял Убивающий Луч. Сила огня и молнии собиралась вокруг клинка.
Взрыв громового пламени!
Атака немедленно подавила пространство вокруг Сириуса.
Пространственное подавление уменьшало скорость передвижения всех врагов. С широким диапазоном действия этого навыка Сириусу некуда было уклониться.
Конечно же, Сириус не выказывал никаких намерений избежать нападения. Вместо этого он выставил костёр перед своим телом, полностью сосредоточившись на принятии нисходящих элементов.
Бум!
Огонь и молния поглотили берсерка целиком.
Однако в тот момент, когда стихии соприкоснулись с Костром, знаменитый меч поглотил их, словно чёрная дыра…
– Этот навык, несомненно, нанесёт хороший удар, – Сириус показал возбуждённую улыбку после того, как Костёр закончил поглощать пламя и молнии. Ещё больше трещин появилось у него под ногами. – Однако благодаря тебе у меня наконец появился шанс использовать этот навык до предела.
Навык Берсерка, которому он научился, был в некотором роде уникальным. Это умение называлось Крещением огнём. Чтобы продемонстрировать мощь навыка, ему нужно было поглотить определенное количество урона от одной атаки.
Кроме того, он мог использовать больше силы навыка берсерка в зависимости от урона, который он получил от одной атаки.
В прошлом ему везло, если его противники позволяли Сириусу демонстрировать пятьдесят процентов мощи навыка. Тем не менее атака Ши Фэна позволила ему применить сто процентов эффектов навыка.
В настоящее время бонус к силе Крещения огнём достиг ста двадцати процентов. Его скорость атаки увеличилась на сто процентов, а его здоровье подскочило на двести процентов. Так же вокруг его тела появились шесть огненных клинков. Между тем Крещение огнём длилось целую минуту, что было более чем достаточно для завершения поединка.
У Ши Фэна было плохое предчувствие, когда он услышал слова Сириуса. Однако, прежде чем Ши Фэн успел отреагировать, шесть пылающих мечей выстрелили в его сторону.
"Так быстро!" – увидев быстро приближающиеся огненные мечи, Ши Фэн инстинктивно взмахнул Убивающим Лучом и Клинком Бездны.
Пэн... Пэн... Пэн…
Шесть ярких огней рассыпались вокруг него, когда он отразил огненное оружие. Тем не менее атака также заставила Ши Фэна пролететь через десять метров, три повреждения свыше трёхсот единиц урона появились над его головой.
* * *
– Как же это возможно?!
Каждый член боевой команды Асуры был потрясён, когда увидел, как Ши Фэн летит по воздуху.
Они прекрасно знали, насколько сильны основные характеристики Ши Фэна. Это был первый раз, когда они видели, как кто-то или что-то бросило Ши Фэна после того, как он активировал Силу небесного дракона.
Сила небесного дракона увеличила силу Ши Фэна на сто процентов. С текущим атрибутом силы Ши Фэна, стопроцентное увеличение позволяло ему встретиться лицом к лицу с высоким лордом, но Сириус отправил его в полёт. Как они могли не быть шокированы?
* * *
Приземлившись, Ши Фэн уставился на Сириуса со страхом в глазах.
"Неужели это и есть истинная сила этих старых монстров?" – Ши Фэн взглянул на свои дрожащие руки, в его глазах вспыхнуло возбуждение.
Другие, возможно, не знали, что только что произошло, но как человек, ответственный за отклонение этих огненных мечей, Ши Фэн хорошо понимал происходящее. Что касается силы, то сила Ши Фэна была определённо выше, чем у огненных клинков. Однако Сириус мог контролировать шесть огненных клинков до предела.
Одного огненного клинка может и не хватить, чтобы одолеть его, но если два клинка объединят свою силу, то они будут сильнее его.
Хотя совмещение силы двух клинков звучало просто, осознать это действие было чрезвычайно трудно. Чтобы совершить этот подвиг, нужно было, чтобы оба клинка атаковали одно и то же место в одно и то же время. Только так можно было совместить свойство силы обоих клинков. Ни один обычный игрок не смог бы достичь точности и мастерства, необходимых для этого подвига. Даже он сейчас не смог бы совершить этот подвиг. Однако Сириус сделал это. Более того, он управлял клинками с большого расстояния…
– Сражение с тобой до этого момента сделало меня вполне счастливым. В свою очередь, я покажу тебе мой самый сильный, финальный ход, – провозгласил Сириус, возбуждённо улыбаясь Ши Фэну. Со слабой улыбкой он указал Костром на молодого человека.
Сразу же шесть огненных мечей выстрелили в сторону Ши Фэна, все шесть объединились в одно пылающее оружие.
1. Тут анлейтер (как он сам об этом пишет) меняет цвет Убивающего Луча с изумрудного на аквамариновый ввиду ошибки перевода. Ну мы тоже поменяем :)
Когда шесть огненных мечей слились в один, алое пламя стало ослепительно белым. Куда бы ни падало это пылающее оружие, белый каменный пол под ним плавился.
Увидев белый огненный меч, летящий к нему, Ши Фэн помрачнел.
"Насколько же он силён?"
Слияние двух огненных мечей вместе уже было невероятно трудной задачей. Если бы не удалось идеально синхронизировать мечи, то даже ошибка в одну десятую миллиметра разрушила бы объединенную силу, что привело бы к индивидуальным атакам.
Но теперь Сириус объединил все шесть огненных мечей в один.
Смешанная сила уже не повод для смеха.
Пылающее белое оружие обладало в три раза большей силой, чем предыдущая комбинация.
– Ладно, пора положить конец этой битве.
Сириус прищурился.
Сю!
Звуковой удар разнесся по всему дуэльному кольцу, когда огненно-белый меч в одно мгновение преодолел дюжину метров, оказавшись перед сердцем Ши Фэна.
Хотя Ши Фэн хотел увернуться от меча, Сириус уже поймал его. Если он хоть чуть-чуть шевельнется, Сириус тут же скорректирует траекторию меча. Защищаться во время движения тоже было гораздо труднее.
Его единственным выходом было позволить пылающему клинку приблизиться на критическую дистанцию, прежде чем уклониться от него.
Как только меч оказался в пределах досягаемости, Ши Фэн отступил в сторону.
– Это бесполезно. Я уже предсказал твои действия, – Сириус покачал головой, мысленно приказывая белому мечу огня.
Меч внезапно изменил свою траекторию, снова целясь в сердце Ши Фэна.
Но Ши Фэн заранее подготовился к этому моменту. Внезапно Убивающий Луч испустил ослепительное белое свечение.
Взрыв пламени!
Белый свет заставил мгновенно взлететь температуру дуэльного кольца. Затем Убивающий Луч превратился в полосу белого света, которая столкнулась с огненным мечом.
Бум!
Все зрители на трибунах почувствовали, как у них затряслись сердца и лопнули барабанные перепонки.
В следующее мгновение в эпицентре столкновения образовался небольшой кратер радиусом более двух метров. Кратер был выжжен до черноты, как будто его создал метеорит.
Тем временем, как пушечное ядро, Ши Фэн пролетел более чем в двадцати метрах от него. Его здоровье мгновенно упало более чем на полторы тысячи единиц. Когда парень приземлился, каменный пол под его ногами треснул, и трещины простирались на пять метров в разные стороны.
Когда оглушительный грохот прошёл, в зале воцарилась тишина. Все были ошеломлены.
– Это действительно битва между людьми?
Эта мысль постоянно звучала в головах каждого человека.
Два бойца на дуэльном ринге создавали ощущение монстров ранга лорда, нежели игроков. Мало того, что они оба были удивительно быстры, но их сила и скорость реакции также были невероятны.
Зрителям приходилось использовать функцию системы "замедление", чтобы наблюдать за столкновением двух бойцов. Иначе они не имели бы ни малейшего понятия о том, что произошло.
– Снег, ты что-нибудь знаешь об этом огненном мече? Это что, навык? – спросила Чжао Юэжу, и в её глазах вспыхнуло возбуждение.
Даже после долгого наблюдения за боем девушка не могла понять, почему это пылающее оружие было таким невероятно мощным. Раньше урон Ши Фэну наносился только в районе трёхсот единиц. Теперь навык не только нанёс более полутора тысяч единиц урона, но и сила, которую он содержал, также чрезвычайно возросла.
Однако она видела только шесть алых огненных мечей, слившихся в один. Если бы Чжао Юэжу могла точно так же сочетать свои заклинания, то насколько разрушительно сильными они могли бы стать?
Нежный Снег просто покачала головой в ответ на вопрос Чжао Юэжу.
Это был первый раз, когда она видела что-то подобное.
Мысль о комбинировании атак для повышения силы навыка никогда раньше не приходила ей в голову. Она никогда не думала, что объединённая сила даст такой ошеломляющий эффект.
Хотя Нежный Снег могла сказать, о чём думает её подруга, девушка не считала, что нападение Сириуса было так же просто, как объединение шести мечей огня, для одновременной атаки. В конце концов, когда они сражались с Боссами подземелий, часто были случаи, когда несколько заклинаний поражали Босса одновременно. Но ни один из этих случаев никогда не давал такого комбинированного эффекта.
Более того, если бы шесть огненных мечей объединились, чтобы атаковать одновременно, над головой Ши Фэна должно было бы появиться шесть чисел урона. Однако появился только одно. Следовательно, нападение Сириуса было не так просто, как казалось. В противном случае, с нынешним боевым стандартом Ши Фэна, не было никаких причин, по которым он не мог бы также использовать такую технику.
Поскольку Е Фэн не применял эту технику, это могло означать только одно – он не был способен её использовать.
Подумав об этом, Нежный Снег невольно задрожала.
Боевые приёмы, которые демонстрировал Е Фэн, давно превзошли ее воображение, но даже такой могущественный эксперт, как Ши Фэн, не мог использовать эту комбинацию приемов. Можно было только представить, насколько могуществен был Сириус.
Более того, в этот момент было очевидно, что Ши Фэн уже активировал свой навык берсерка. Но даже в этом случае он находился в невыгодном положении. Напротив, Сириус еще не получил ни одного повреждения.
Пока все сосредоточились на битве, Сириус начал новую атаку. Он не собирался позволить Ши Фэну перевести дыхание.
Снова и снова меч белого огня атаковал. Хотя Ши Фэну удавалось блокировать атаки, они неоднократно заставляли его летать.
Очень быстро его здоровье упало ниже пятидесятипроцентного порога.
– Этот старик человек? – Синий Феникс потеряла дар речи, наблюдая за разворачивающейся битвой.
Другие, возможно, и не понимали, насколько сложной и трудной была комбинированная атака Сириуса, но она могла. Более того, она даже пробовала эту технику раньше. В настоящее время она едва могла объединить две атаки в одну. Добавление даже одной атаки к комбинации увеличило бы сложность техники в геометрической прогрессии.
Хотя комбинированные атаки могли значительно увеличить ее огневую мощь, эта техника ложилась чрезвычайно тяжелым бременем на ее концентрацию. После трех попыток ей ничего не оставалось, как перейти в спящий режим.
Напротив, Сириус был способен не только объединить шесть атак, но и атаковать более дюжины раз…
– Сопляк, ты действительно очень прочный. Ты первый человек, который так долго сопротивлялся этому шагу. Но теперь, когда ты использовал этот навык, который увеличивает силу атаки, следующая атака закончится полетом через кольцо, – Сириус рассмеялся.
"Это истинная сила домена?" – когда Ши Фэн снова увидел пылающий клинок, метнувшийся к нему, он наконец осознал пропасть между Сириусом и собой.
Хотя его характеристики были выше, Сириус превзошёл его, когда дело дошло до применения навыков.
Эксперты области микровосприятия могли бы использовать все свои боевые способности на сто процентов, но старик перед ним мог использовать больше.
Однако эта битва также помогла молодому человеку наконец понять, над чем ему нужно работать.
– Сражаться против такого старого монстра, как ты... мне действительно повезло, – пробормотал Ши Фэн, скривив губы в улыбке, наблюдая, как блестящий белый меч летит прямо на него.
– Повезло? – Сириус на мгновение потерял дар речи, когда услышал бормотание Ши Фэна.
Он не ожидал, что Ши Фэн окажется мазохистом…
Ши Фэн внезапно расслабил своё тело, прежде чем ужесточить хватку на Убивающем Луче.
Освобождение клинка!
Оружие, которое он выбрал, было не чем иным, как священным мечом, Убивающим Лучом. Эффект Освобождения клинка будет меняться в зависимости от качества меча-цели. В предыдущих случаях, когда он использовал Клинок Бездны в качестве целевого меча, его сила и ловкость увеличились примерно на девяносто процентов. Между тем, Убивающий Луч был более качественным оружием, чем магическое.
В тот момент, когда Ши Фэн активировал Освобождение клинка, его тело окружило голубое сияние. Лёгким взмахом руки Убивающий Луч в его руке превратился в молнию, которая пронзила воздух в направлении меча белого огня.
Когда молния и огонь столкнулись, вспышка на мгновение ослепила всех, кто смотрел.
С грохотом, который эхом разнёсся по всему залу, Ши Фэн был вынужден отступить на три шага, прежде чем смог удержаться на ногах. Вслед за этим над его головой появился урон в размере более ста единиц. Что же касается белого огненного меча, то атака отбросила его в сторону.
Когда зрители увидели это, они были ошеломлены.
– Насколько силён Е Фэн?
– Кто такой Е Фэн?
– Могут ли нынешние игроки действительно достичь такого уровня?
До этого зрители несколько восхищались силой Ши Фэна. Однако теперь это восхищение превратилось в шок. Особенно это касалось тех, кто знал Сириуса.
Это должно было быть одностороннее сражение. Никто и представить себе не мог, что у Ши Фэна всё ещё есть такой козырь.
Даже несмотря на то, что они сами не стояли на ринге, они чувствовали неистовую силу, исходящую от тела Ши Фэна. Многие из них уже ощущали эту силу в прошлом.
Они испытывали эту силу во время набега на крупномасштабное командное подземелье.
Это была сила великого лорда!
В этот момент давление, которое они чувствовали от Ши Фэна, было даже больше, чем давление, которое они чувствовали от великих лордов, с которыми они сражались раньше. У них перехватило дыхание.
– Старшая сестра Феникс, кто такой Е Фэн? – какое-то время Синий Феникс не находила слов, глядя на сияющего Ши Фэна.
После её собственного поединка с ним девушка совершенно отчётливо видела пропасть между мечником и собой. Его сила не была для неё недосягаема.
Но теперь похоже, что сила, которую Ши Фэн использовал против неё, была лишь верхушкой айсберга. Если бы она боролась против такой жесткой силы, то, скорее всего, умерла бы в одно мгновение.
Не отвечая на вопрос Синего Феникса, Феникс Дождя молчала, продолжая наблюдать за человеком по имени Е Фэн.
"Похоже, я действительно недооценила Нулевое Крыло. Неудивительно, что они посмели затеять драку с Образцовой Ивой. Итак, гильдия всё ещё скрывала такого эксперта", – на Феникс Дождя накатила радость. Поначалу у неё не было особых надежд на боевую команду Асуры. Она только надеялась выиграть несколько матчей и заработать на Тёмной Арене небольшое состояние. В конце концов, Тёмная Арена появилась совсем недавно. Многие эксперты считали себя выше подобных потасовок. Но теперь…
С той силой, которую только что продемонстрировала боевая команда Асуры, они определенно могли бороться за высокий ранг на Темной Арене.
* * *
– Е Фэн! – когда Вечная Война увидел Ши Фэна относительно невредимым после получения комбинированной атаки Сириуса шесть в одной, его переполнял шок.
Другие, возможно, и не понимали, насколько силён Сириус, но он знал.
Получив права на участие в Тёмной Арене, Хуа Цюшуй заплатила чрезвычайно высокую цену, убедив Боевых Волков одолжить несколько эпических предметов гильдии боевой команде Славных Львов.
Кровавое Солнце обладал только одним эпическим предметом. Однако у Сириуса их было два. У берсерка даже имелся драгоценный меч неопределённого качества. Атрибуты заветного меча были немного выше, чем у эпического оружия. Другими словами, Сириус имел при себе эквивалент трёх эпических предметов.
Чисто с точки зрения атрибутов, особенно силы, Сириус был, безусловно, самым сильным берсерком, которого он когда-либо видел.
И все же, даже объединив силу шести мечей, Ши Фэн смог отразить удар Сириуса. Мечник получил лишь небольшое количество урона от атаки.
В этот момент Вечная Война не мог понять, насколько велика была мощь Ши Фэна.
Раньше он думал, что сила Ши Фэна примерно равнялась его собственной. Теперь, оглядываясь назад, его предположение казалось смехотворным.
Равный? Он переоценил себя.
* * *
Между тем, на дуэльном ринге новое развитие событий удивило и Сириуса.
– Так вот почему ты так уверенно смотрела мне в лицо, – в этот момент даже Сириус воспринял эту битву всерьез. – Однако ты всё ещё глупец, если думаешь, что можешь победить меня!
Сказав это, Сириус направил огненный клинок, чтобы снова ударить по Ши Фэну.
"Эту атаку так трудно блокировать даже после активации двойного берсерка. Похоже, я не могу действовать одной грубой силой".
Увидев, что белое пламя снова полетело к нему, Ши Фэн сделал шаг вперёд и резко бросился на Сириуса.
С точки зрения стороннего наблюдателя, он потерял только около ста НР. В настоящее время у него было сорок восемь тысяч НР, поэтому сто единиц урона были незначительными. Однако только те, кто пережил комбинационную атаку Сириуса "шесть в одном", знали, насколько мощной была эта атака.
Реклама 03
Если бы не трёхсотпроцентное увеличение его защиты, а также эффект уменьшения урона от Нисхождения Бога Грома, он потерял бы гораздо больше здоровья.
Между тем, Освобождение клинка не только улучшило его силу. Этот навык также увеличил его ловкость. Таким образом, молодой человек получил огромный толчок к своей скорости движения, атаки и гибкости.
Хотя комбинированная атака Сириуса могла умножить силу атаки, она не могла увеличить скорость атаки. Теперь, когда скорость Ши Фэна снова возросла, уклониться от меча белого огня стало намного легче.
В следующее мгновение Ши Фэн легко уклонился от огненного оружия, от которого раньше не мог увернуться. Затем Ши Фэн со скоростью полёта приблизился к Сириусу.
Огненные мечи были довольно сильны. Однако, чтобы контролировать эту силу, нужно было вложить большую часть своей концентрации; тем более после объединения силы шести мечей. Поэтому Сириус был вынужден стоять на месте, направляя горящие клинки.
Поскольку Сириус сосредоточился на управлении шестью огненными мечами, в данный момент у него не было боевой мощи.
Однако между Ши Фэном и Сириусом всё ещё оставалось расстояние более двадцати метров. Хотя Ши Фэн был быстр, белый пылающий меч преградил ему путь.
"Это должно быть достаточно близко…"
Ещё раз избежав огненного оружия, Ши Фэн усилил хватку на Убивающем Луче и взмахнул священным мечом.
Громовая вспышка!
Четыре дуги голубых молний змеились по направлению к Сириусу.
Словно предвидя эту атаку, Сириус приказал огненному мечу появиться перед ним на шаг впереди молний. Пламя хлестало по каждой дуге молнии.
Как только меч столкнулся с молнией, та разлетелась вдребезги. Затем огненный меч приблизился к сердцу Ши Фэна.
– Получай! – Ши Фэн не был удивлён оборонительным манёвром Сириуса. Вместо этого он показал Пылающий метеор и бросил его.
Красная полоса света врезалась в меч огня, заставив белый меч остановиться, прежде чем продолжить движение к Ши Фэну, потеряв инерцию. В это время Ши Фэн рубанул ослабевшее белое пламя, и удар заставил его отступить на шаг. Однако на этот раз он получил лишь немного больше пятидесяти единиц урона.
– Пытаешься пойти на битву на истощение? – Сириус слегка нахмурился. – Не в мою смену!
Комбинированная атака "шесть в одном" ложилась огромным бременем на концентрацию пользователя. Даже он не мог поддерживать эту технику слишком долго. Если его схватка с молодым мечником затянется, он рухнет от чрезмерной концентрации и в результате проиграет поединок.
Вслед за этим один огненный меч отделился от белого пламени. Хотя комбинированная атака "пять в одном" была немного слабее, её всё же было достаточно, чтобы подавить Ши Фэна. Между тем, другой меч мог найти возможность нанести урон.
Тотчас же сверкающий меч белого огня устремился к Ши Фэну, в то время как алый меч атаковал мечника сзади. Пока белое пламя отталкивало Ши Фэна, он мог обнаружить бреши в защите. Это значительно облегчило бы прямое попадание в цель.
Пэн!
Конечно же, Ши Фэн был вынужден на шаг отступить после столкновения с комбинированной атакой "пять в одном". Но как раз в тот момент, когда другой огненный меч был готов нанести удар мечнику, внезапно появилась фигура, которая блокировала атаку.
Фантомный убийца!
После того, как он повысил Клинок Бездны на ранг, двойник Ши Фэна получил восемьдесят процентов его атрибутов. С его удвоенным эффектом берсерка, это была детская игра для двойника, чтобы блокировать единственный пылающий меч.
После блокирования атаки двойник Ши Фэна активировал Порыв ветра и Лезвие ветра, прежде чем броситься на вражеского берсерка.
Хотя Сириус хотел использовать белый меч огня, чтобы защитить себя, Ши Фэн держал оружие наготове. Он не мог приблизиться к двойнику.
Когда двойник Ши Фэна появился перед Сириусом, берсерк окончательно потерял контроль над мечом белого огня. Он взмахнул Костром, чтобы защититься от удара двойника.
Как только меч двойника был готов нанести удар, берсерк уклонился от атаки. Сразу же после этого Костёр впился в тело двойника.
Однако даже после того, как двойник получил повреждение, он не отступил; вместо двойника перед Сириусом стоял Ши Фэн. Поменявшись местами со своим двойником, Ши Фэн замахнулся мечом на Сириуса.
Вспыхнула полоса голубого света.
Удивлённый нетрадиционным методом атаки, Сириус не отреагировал и принял атаку Ши Фэна в полном объеме.
Мощный удар заставил Сириуса отступить. Воспользовавшись случаем, Ши Фэн нанёс ему серию из более чем дюжины ударов.
Хотя Сириус пытался защищаться, он не мог полностью блокировать атаки Ши Фэна. В результате Сириус получил ещё несколько ударов.
При столкновении клинков посыпались искры.
Хотя обмен казался медленным, на самом деле всё произошло в одно мгновение. Очки здоровья Сириуса утекали, как проточная вода.
Только после того, как Сириус упал на землю и лежал там неподвижно, все поняли, что здоровье берсерка упало до нуля.
– Лидер проиграл?!
– Это невозможно!
Славные Львы были ошеломлены, глядя на неподвижное тело Сириуса на дуэльном ринге. Никто из них не осмеливался поверить собственным глазам.
Сириус был одним из Королей Волков Боевых Волков.
Но теперь он проиграл безымянному выскочке. Ничего подобного раньше не случалось.
На самом деле, Славные Львы были не единственными, кто был шокирован. Каждый член аудитории был ошеломлен, когда они уставились на имя над дуэльным кольцом.
Победитель: Е Фэн!
Такого исхода никто не ожидал. Как же могло соревнование закончиться так внезапно?
После одной прямой конфронтации знаменитый Сириус почувствовал вкус поражения. Это было немыслимо.
– Мне мерещится, да?
– Как может боевая команда Асуры быть победителем?
– Это просто невероятно…
– Боевая команда Асуры просто потрясающая! Славные Львы, боевая команда, победившая дважды подряд, проиграли три-ноль боевой команде Асуры! Только те, кто наблюдали, вероятно, смогут хоть как-то в это поверить.
Даже сейчас зрители еще не оправились от оцепенения. Последний, короткий обмен ударами запечатлелся словно отпечатался в их сознании. Техника этой битвы определённо стоила того, чтобы её изучить.
Славные Львы не были слабыми. Боевая команда Асуры была лишь немного сильнее.
– Хотя я потерял некоторые материалы от ставок на Славных Львов, просмотр этой битвы того стоил, – многие зрители делали ставки на победу боевой команды Славных Львов. Однако большинство этих людей не были разочарованы. Напротив, высшие эшелоны различных крупных сил чувствовали себя так, словно они загребли огромную прибыль.
Сражения высокого уровня, которые происходили в этом соревновании, многому их научили. В частности, это позволило им понять истинную силу каждой боевой команды. После такого соревнования было бы гораздо легче справиться с членами команды.
В то же время все стали осторожнее относиться к боевой команде Асуры. Страх перед гильдией под названием Нулевое Крыло скользнул по толпе.
Маленькая гильдия выскочка вроде Нулевого Крыла действительно получила так много эпических предметов.
Если бы кто-то сказал им, что Нулевое Крыло не имеет никакого опыта или силы, они бы не поверили этому.
* * *
– Старшая сестра Феникс, теперь, когда боевая команда Асуры стала такой знаменитой, вероятно, будет очень трудно организовать противников в будущем, – хотя Синий Феникс была счастлива за Ши Фэна, на Тёмной Арене, чем сильнее была боевая команда, тем труднее было найти противника.
Каждая боевая команда на Тёмной Арене сражалась, чтобы получить права на организацию арены. Однако это была нелёгкая цель.
Во-первых, боевая команда должна была участвовать в десяти играх, выиграв восемь. Только тогда боевая команда будет иметь право бросить вызов организатору Тёмной Арены.
Только после победы над боевой командой организатора можно было получить права на организацию.
Следовательно, различные боевые команды не могли легко принять вызов. Это было еще труднее для сильных боевых команд. Все хотели получать победы, бросая вызов более слабым командам.
Конечно, чтобы некоторые люди не могли полностью избежать сражений, Тёмная Арена имела ограничение по времени.
Если боевая команда не могла найти противника в течение десяти дней, Тёмная Арена выбирала его случайным образом. Следовательно, более сильные команды на Тёмной Арене не должны были бояться отсутствия соперников. Им просто приходилось довольно долго ждать, прежде чем они могли завершить все десять необходимых игр.
Многое изменится в Божественном Домене через сто дней.
– Это не имеет значения, – сказала Феникса Дождя, покачав головой. – Раньше я боялась, что боевая команда Асуры потерпит сокрушительное поражение. Что же касается будущих матчей, то, похоже, отныне мы будем зарабатывать целое состояние.
– Старшая сестренка Феникс, ты согласилась на ещё один поединок до этого? – Синего Феникса озарило.
– Совершенно верно. Поскольку боевая команда Асуры – это новая команда, состоящая из членов небольшой гильдии, многие люди просили о битве. Некоторые из них даже обещали сделать ставку на фаворитов и определённое количество материалов. Очень жаль, что каждая боевая команда может соревноваться только в трёх матчах каждые десять дней. Было бы здорово, если бы мы смогли организовать ещё несколько матчей, – Феникса Дождя рассмеялась. Когда девушка думала о следующих двух боевых командах, с которыми им предстояло столкнуться, она не могла не пожалеть эти команды. Скорее всего, игроки из этих команд прямо сейчас затаили на нее глубокую обиду.
Каждый из них предполагал, что боевая команда Асуры была довольно слабой. Никто из них и представить себе не мог, что команда на самом деле являлась тёмной лошадкой.
Только вот от поиска соперников на последующие семь матчей у неё слегка разболелась голова.
– Надеюсь, Е Фэн сможет сдерживаться в будущих матчах. В противном случае, найти противника будет проблемой, – тихо пробормотала Феникса Дождя.
* * *
– Проиграл! Он действительно проиграл! – когда Хуа Цюшуй услышала аплодисменты и одобрительные возгласы, её лицо исказилось в уродливом выражении.
Проигрыш в игре не был для неё главной проблемой. В конце концов, Славные Львы должны были выиграть только восемь из десяти игр. Однако они не только показали большую часть своей силы, но и проиграли пари, понеся огромные потери.
Первобытное изумрудное дерево и Камни совершенствования души не были капустой, которую можно легко найти на улицах. Не говоря уже о том, что они также должны были заплатить тысячу единиц снаряжения тёмного золота тридцатого уровня и тридцать тысяч Магических кристаллов.
Такая огромная потеря не закончилась бы лёгким укусом. Кто знает, сколько времени ей придётся потратить, чтобы прийти в себя?
Однако потеря денег была для Хуа Цюшуй второстепенной. Её репутация была гораздо важнее.
Высшие эшелоны крупных корпораций узнают о победе боевой команды Асуры. Это была гарантия того, что они начнут расследование в отношении Е Фэна. Если они узнают, что она прогнала Е Фэна из Славных Львов…
Скорее всего, её заклеймят титулом "слепая дура". Её начальство может даже начать сомневаться в способностях Хуа Цюшуй как менеджера.
– Нулевое Крыло...! Рано или поздно я всё равно отомщу! – Образцовая Ива бушевала, топая ногами. Она бросила свирепый взгляд на Ши Фэна, прежде чем повернуться, чтобы уйти.
* * *
Под дуэльным рингом члены Нулевого Крыла праздновали и радовались.
– Лидер, с тобой всё в порядке? – спросила Танцующее Пламя, подходя к Ши Фэну.
Ши Фэн выглядел измученным. Лицо у него было бледное. Он совсем не походил на победителя.
– Ничего особенного. Я просто потратил слишком много своей концентрации, – ответил Ши Фэн, покачав головой.
Эта битва была по-настоящему опасной. С самого начала битвы он старался изо всех сил, доводя свои пять чувств до предела. Он оставался в полной боевой готовности на протяжении всего поединка, опасаясь, что малейшая неосторожность может лишить его борьбы.
Боевой уровень Сириуса был слишком высок.
Если бы этот поединок состоялся через две-три недели, он бы точно проиграл.
Хотя снаряжение Сириуса уже было впечатляющим, старик даже обладал несколькими эпическими предметами. Но в конце концов, у него не было фрагментированного легендарного предмета. Он также не научился никаким супер навыкам.
Эти два аспекта могли бы улучшить боевую мощь игрока не по дням, а по часам. Даже Сириусу будет трудно преодолеть этот разрыв, полагаясь только на технику.
Перед лицом абсолютной силы любые уловки были бесполезны. Такова была жестокая реальность игр. Поэтому, независимо от того, были ли они экспертами или обычными игроками, все игроки отдавали приоритет улучшению своего оружия, снаряжения и навыков.
Пока Ши Фэн отдыхал, Сириус возродился под дуэльным рингом и направился прямо к Ши Фэну.
– Малыш, ты точно знаешь, как скрыть свою силу. Пусть сейчас ты можешь победить меня, но в будущем всё будет по-другому, – сказал Сириус, и на его суровом лице появилась тёплая улыбка. – Ладно, я уже достаточно сказал. Согласно нашему договору, я дам тебе это. С этой информацией ты сможешь улучшить себя ещё больше и достичь моего уровня немного раньше. Но получишь ты этот предмет или нет, будет зависеть от твоих собственных способностей.
Сказав это, Сириус отправил Ши Фэну личное сообщение. Затем он повернулся и вышел. Уходя, он невольно взглянул на Танцующее Пламя, покачал головой и вздохнул.
От его реакции Танцующему Пламени стало жутко.
Увидев реакцию Танцующего Пламени, Ши Фэн усмехнулся. Они вдвоём обсуждали своё пари в приватном чате. Никто не знал об их разговоре. Если бы Танцующее Пламя знала, что Сириус хотел видеть её своей ученицей, она, вероятно, чувствовала бы себя довольно неловко.
Но, хотя Ши Фэн признавал, что наставление Сириуса откроет много дверей для Танцующего Пламени в будущем, он не думал, что у девушки будет меньше достижений, если она останется рядом с ним. Кроме того, молодой человек никогда не позволит Боевым Волкам похитить одного из его экспертов.
После этого Ши Фэн открыл файл, присланный ему Сириусом, намереваясь просмотреть информацию, которую он получил от старика.
Какая же информация на самом деле может дать ему возможность продвинуться?
Весть о победе боевой команды Асуры на Тёмной Арене распространилась по Божественному Домену как лесной пожар.
Практически через несколько минут после окончания состязания информация о боевой команде Асуры попала в руки различных главных сил Божественного Домена. Отчеты были настолько подробными, что в них даже содержалась информация о знакомых членов боевой команды Асуры.
* * *
Королевство Звёзд и Луны, Кленовый Город.
Кленовый Город уже стал главной штаб-квартирой Подавляющей Улыбки. При скрытой поддержке Подземного Мира гильдия укрепила свои позиции в качестве верховного правителя города. В то же время Кленовый Город стал вторым по величине городом в восточной части Королевства Звёзд и Луны. Население игроков города было более миллиона. Хотя он всё ещё был далек от величия Города Белой Реки, он превосходил другие города королевства.
– Юлань, почему ты вдруг позвала меня сюда? – Фэн Сюаньян раздраженно спросил, входя в конференц-зал резиденции, и его взгляд остановился на очаровательной, элегантно улыбающейся Юлань.
Он должен был обладать наибольшей властью в восточном регионе Королевства Звёзд и Луны. Однако из-за успешного управления Юлань Кленовым Городом высшие чины Подземного Мира назначили Юлань управлять всем в этом регионе.
Это привело его в ярость.
Он потратил все свои усилия, чтобы справиться с Нулевым Крылом, и всё же Юлань его отодвинула и наслаждалась плодами чужого труда. Без врага, с которым нужно было разбираться, естественно, было легко развивать Кленовый Город. Если бы это зависело от Фэн Сюаньяна, у него тоже не было бы никаких проблем с выполнением этой задачи.
– Ничего особенного. Я просто хотела сказать тебе, чтобы ты немедленно отозвал членов Подавляющей Улыбки из Города Белой Реки и заставил их развиваться в другом месте, – проинструктировала Юлань, не обращая внимания на грубое поведение Фэн Сюаньяна.
– А зачем мне это делать? – уточнил Фэн Сюаньян, и его лицо помрачнело, когда он несколько возмутился. – Ты же знаешь, какую высокую цену я заплатил, чтобы укрепить своё положение в Городе Белой Реки. Хотя Нулевое Крыло очень сильно, повелитель Города Белой Реки не высечен в камне. Даже не думай приказывать мне убрать из Города Белой Реки Подавляющую Улыбку.
Многие из членов Подавляющей Улыбки были сосредоточены на всевозможных квестах, включая квесты гильдии, в Городе Белой Реки.
Если они выполнят определённое количество квестов гильдии, статус Подавляющей Улыбки в Городе Белой Реки улучшится. После этого они смогут принимать всевозможные редкие квесты высокого уровня. Они могут даже получить эпические квесты. С помощью эпических квестов было бы чрезвычайно легко получить все виды оружия и снаряжения высшего уровня. Возможно, они даже найдут новые стратегические средства ведения войны.
Недавнее повышение гильдии даже вызвало эпический квест гильдии.
Если они завершат этот эпический квест гильдии, он сможет получить орудие войны. Когда они начнут новую войну с Нулевым Крылом, даже если бы у Нулевого Крыла было множество экспертов, он не думал, что его гильдия проиграет.
Если они сейчас уберутся из Город Белой Реки, то все квесты, которые они уже выполнили, окажутся напрасными. Теперь он не мог отказаться от города.
– Фэн Сюаньян, это не моё решение. Такое решение приняли высшие чины. У тебя нет права голоса в этом вопросе. В любом случае, у тебя есть три дня, чтобы перевести всех наших членов в другие города, – холодно заявила Юлань.
– Это невозможно! – Фэн Сюаньян остолбенел.
Высшие чины надеялись заполучить Город Белой Реки, вложив в это дело свои силы и ресурсы. И все же теперь они решили отказаться от города? Как бы он ни думал об этом, это было невозможно.
– Я тоже считала это решение глупым. Однако, увидев информацию, которую они предоставили, я изменила своё мнение. Я не могу не согласиться с этим решением, – сказала Юлань. Затем она бросила файл в Фэн Сюаньяна: – Взгляни на него сам.
– Это же...! – Фэн Сюаньян кипел от ярости, когда увидел название папки.
Отчёт по Нулевому Крылу!
Нулевое Крыло был заклятым врагом Фэн Сюаньяна. Если бы Нулевое Крыло не прерывало его планы снова и снова, Город Белой Реки уже принадлежал бы ему. Он бы не страдал под гнётом Нулевого Крыла, как сейчас. Что еще хуже, Нулевое Крыло процветало во время войны в Каменных Горах, став одной из крупных гильдий Королевства Звёзд и Луны, которая могла соперничать даже с первоклассными гильдиями. Это также значительно ослабило позиции Подавляющей Улыбки в городе.
Теперь же членам Подавляющей Улыбки приходилось действовать осторожно, встречая игроков Нулевого Крыла на улицах города.
Это унижало Фэн Сюаньяна. Но он терпел, потому что знал, что сейчас ещё не время затевать драку с Нулевым Крылом. Теперь, после долгих усилий молчания, он наконец получил возможность захватить Город Белой Реки. Поэтому, несмотря ни на что, он не мог сдаться в этой борьбе за господство.
Как только Фэн Сюаньян получит Город Белой Реки, благосклонность, которую Юлань получала от высших эшелонов Подземного Мира, также исчезнет. В то время он станет абсолютным лидером филиала Подземного Мира в Королевстве Звёзд и Луны, вместо того чтобы играть роль подчинённого для молодой девицы, которая была членом организации всего лишь короткое время.
Однако после того, как Фэн Сюаньян прочитал отчёт по Нулевому Крылу, его взволнованное выражение застыло, а глаза расширились от шока. Парень побледнел, словно увидел привидение.
– Как это может быть?! – Фэн Сюаньян не мог поверить своим глазам. – Как Нулевое Крыло появилось на Тёмной Арене?! Они даже победили боевую команду, которая имеет поддержку супер-гильдии?!
В настоящее время Подземный Мир считается одной из крупнейших сил мира виртуальных игр. Эта организация была сильнее большинства первоклассных гильдий. За эти годы она воспитала множество экспертов. Однако между ними и супер-первоклассными гильдиями, такими как Павильон Дракона и Феникса, не говоря уже о супер-гильдиях, всё ещё существовала огромная пропасть.
Тем не менее гильдия выскочка вроде Нулевого Крыла фактически сумела победить боевую команду супер-гильдии.
Это было просто немыслимо.
У супер-гильдий было слишком много экспертов, чтобы их можно было сосчитать. Там находились монстры. Силы, поддерживающие их, также были глубоки и сложны. Только другие супер-гильдии и супер-первоклассные гильдии могли поколебать фундамент таких гигантов. Никто другой не мог даже попытаться это сделать.
Если только за Нулевым Крылом не стоит супер-гильдия…
– Супер-гильдия? – Фэн Сюаньян внезапно почувствовал, как его тело похолодело.
– Совершенно верно. Начальство пришло к такому же выводу. Следовательно, мы больше не можем провоцировать Нулевое Крыло. Нет никаких причин продолжать тратить наше время в Городе Белой Реки, – по правде говоря, Юлань сомневалась, что Нулевое Крыло имеет поддержку супер-гильдии.
Однако Импульсная пушка маны в Каменных Горах и различные свитки магических массивов…
Теперь им пришлось задуматься и о выступлении на Тёмной Арене…
Простая гильдия выскочка не была способна на такие подвиги. Следовательно, вполне возможно, что Нулевое Крыло из тени поддерживала супер-гильдия.
Даже если это была всего лишь возможность, Подземный Мир не пошёл бы на такой риск.
– Я всё понял. Я переведу большинство наших членов в другие города. Тем не менее у меня всё ещё есть квест, который я должен выполнить, – Фэн Сюаньян кивнул.
– Хорошо, но только побыстрее, – попросила Юлань, прежде чем встать и покинуть конференц-зал.
* * *
В другом месте Ши Фэн повёл Танцующее Пламя и остальных обратно в Город Белой Реки.
На обратном пути Ши Фэн просмотрел информацию, которую дал ему Сириус.
– Значит, вот в чём дело, – после прочтения файлов, Ши Фэн был так счастлив, что ему было трудно скрыть свою улыбку.
– Глава гильдии, отчего Вы так головокружительно улыбаетесь? – с любопытством спросила Водяная Роза, подходя к Ши Фэну.
– Ничего особенного. Я только что нашёл кое-что, что может помочь Вам улучшить Ваши боевые стандарты, – Ши Фэн рассмеялся.
– Лидер гильдии, что это? Можно мне взглянуть? – Фиолетовое Облако послала Ши Фэну тоскующий взгляд.
Танцующее Пламя уже достигла области микровосприятия. Такое развитие событий накладывало груз на остальных членов команды. Фиолетовое Облако чувствовала себя особенно напряженной. Ей невероятно хотелось стать сильнее.
– Нет никакой необходимости спешить. Так уж вышло, что мы направляемся туда прямо сейчас, – сказав это, Ши Фэн указал на далёкую торговую фирму "При Свечах".
Торговая Фирма "При Свечах", специальная комната ковки.
– Лидер гильдии, вот предметы, которые Вы просили.
После того, как Меланхоличная Улыбка вошла в комнату, она сложила материалы на каменном столе, создавая большую гору предметов.
Если бы высшие эшелоны других крупных гильдий увидели это, они были бы шокированы. Каждый материал был чрезвычайно ценен. Некоторые из них даже использовались для строительства конюшни.
Однако среди этих материалов был один предмет, который особенно бросался в глаза: фрагмент серебряной каменной таблички. Этот фрагмент явно не был сырьём.
Ши Фэн поднял каменную табличку, перекладывая материалы в свою сумку.
Включая материалы, которые он выиграл на Тёмной Арене, у парня было достаточно, чтобы начать строительство конюшни гильдии.
В настоящее время различные крупные гильдии были заняты набегами на подземелья, чтобы получить чертёж конюшни и необходимые материалы для строительства здания. Однако никто и представить себе не мог, что у такой маленькой гильдии, как Нулевое Крыло, есть и то, и другое. Единственное, что осталось сделать, это собственно построить саму конюшню.
Ши Фэн не мог сдержать своего волнения.
В прошлом Тень потратила много времени, чтобы построить свою конюшню. К тому времени, когда конюшня гильдии была завершена, основные игроки Божественного Домена превзошли пятидесятый уровень. Многие обычные игроки даже имели своих собственных маунтов.
С другой стороны, основные игроки этой временной шкалы достигли только тридцатого уровня. Тем не менее Нулевое Крыло может начать строить свою собственную конюшню. Нулевое Крыло станет первой гильдией в Божественном Домене, которая откроет маунта гильдии широкой публике.
Обычные маунты стоят сорок золотых.
Однако маунты гильдии стоили всего двадцать пять золотых.
Хотя разница составляла всего пятнадцать золотых, ни один обычный игрок не мог себе этого позволить, даже если бы продал всё, что у него было. Даже элитным игрокам гильдии пришлось бы долго копить, чтобы накопить так много.
Из-за этого разрыва в пятнадцать золотых игроки гильдии могли получить своих маунтов раньше обычных игроков.
Единственная проблема, с которой сталкивались игроки гильдии, заключалась в том, что им требовалось определённое количество очков вклада гильдии, прежде чем они могли купить маунта гильдии. Очки вклада гильдии являлись автоматической наградой после того, как кто-то выполнял квест гильдии. Количество очков вклада гильдии варьировалось в зависимости от сложности квеста, причём квест более высокого уровня давал больше очков, а обычные и ежедневные квесты давали очень мало.
На самом деле, можно сказать, что требование очков вклада гильдии не было серьезной проблемой. Единственной вещью, в которой действительно нуждались игроки гильдии, чтобы купить своих маунтов гильдии, были деньги.
– Лидер гильдии, эта каменная табличка имеет отношение к вашим предыдущим таинственным действиям? – Танцующее Пламя знала об их планах относительно конюшни гильдии. Однако её больше беспокоило предыдущее заявление Ши Фэна.
После достижения её боевого уровня было чрезвычайно трудно продвигаться дальше.
Если действительно существовал предмет, который мог улучшить боевые стандарты игрока, то он должен был бросать вызов небесам.
– Совершенно верно. Эта каменная табличка – предмет, который может помочь каждому стать сильнее, – Ши Фэн кивнул.
Информация, которую он получил от Сириуса, утверждала, что в Божественном Домене есть все виды навыков. Там были обычные навыки, общие навыки, навыки табу и чрезвычайно редкий тип навыков, известный как тайная техника.
Тайные техники в Божественном Домене были уникальны.
Более того, изучение тайной техники отличалось от изучения обычных навыков, когда игроки могли научиться навыку одним нажатием кнопки. Тайные техники также отличались от навыков табу, где от игроков требовалось только достичь определённого уровня завершения. Чтобы научиться тайной технике, игроки должны были понять её. Уровень понимания зависел от игрока. Что касается того, как использовать тайную технику, то это тоже зависело от игрока.
В отличие от обычных навыков, тайная техника не появится в меню навыков игрока даже после её изучения. Тайным техникам также не требовалось время на восстановление. Игроки могли использовать тайную технику, когда и как они хотели. Единственным ресурсом, потребляемым при использовании тайной техники, была концентрация.
Ши Фэн уже изучал тайную технику раньше. По правде говоря, тайная техника была просто уникальным методом использования боевых приемов.
Пустые шаги считались тайной техникой типа техники ног.
Более того, Сириус показал, что его комбинированная атака "шесть в одном" была побочным продуктом его тайной техники. Хотя он уже давно знал, как использовать такую технику, Сириус не мог использовать комбинацию "шесть в одном". Но изучение тайной техники позволило его боевому уровню выйти на совершенно новый уровень, позволив ему выполнить комбинационную атаку шесть в одном. Без тайной техники, даже с его доменом, такая сложная техника была бы не по силам Сириусу.
Между тем, когда речь заходит о тайных техниках…
Ши Фэн сразу же подумал о Тайной Технике Меча, которую он получил во время своего продвижения к Святому Мечнику.
В то время он ещё не понимал, для чего предназначался этот предмет. В предисловии к каменной табличке просто говорилось, что она содержит некую божественную силу и что ему нужно собрать все фрагменты каменной таблички, чтобы восстановить выгравированный узор. Поэтому он не стал утруждать себя овладением Тайной Техникой Меча.
В конце концов, получение этого единственного фрагмента едва не стоило ему жизни. Насколько трудно будет собрать все шесть частей?
Конечно, тайная техника, которую получили Боевые Волки, тоже была неполной. Тем не менее, игроки все еще могли учиться у этого фрагмента. Однако им нужно было выполнить определенное требование, чтобы изучить тайную технику, которую она скрывала.
Требовались Магические кристаллы!
Чтобы единожды активировать тайную технику, нужно было ввести в каменную табличку значительное количество магической силы. Более того, эта тайная техника не была полной. Если кто-то хотел изучить полную тайную технику, он должен был собрать все необходимые фрагменты.
Хотя Сириус любезно объяснил ему, как активировать тайную технику каменной таблички, старик не сказал ему, где ее найти. Это был также первый раз, когда Ши Фэн услышал о тайных техниках.
Это была трагедия, с которой столкнулись игроки среднего и низкого класса. Если только человеку не очень везло, многие тайны Божественного Домена были недоступны таким людям, как он.
– Тайная Техника Меча? – Фиолетовое Облако моргнула, глядя на каменную табличку в руках Ши Фэна. – Лидер гильдии, разве этому могут научиться не только классы ближнего боя?
– Нет. Любой класс может научиться тайной технике. Однако некоторые из них более подходят для определённых классов. К счастью, нет предела тому, сколько игроков могут ей обучаться. Возьмите Пустые шаги и комбинационную атаку Сириуса "шесть в одном", например. Эти боевые приёмы не обязательно подходят для наших классов. Однако, если их правильно использовать, они всё ещё значительно эффективны, – объяснил Ши Фэн, улыбаясь.
На самом деле, тайная техника, которой Сириус научился, больше подходила для магических классов, в то время как Пустые шаги больше подходили для ассасинов, а не для мечников. Однако при использовании они всё ещё могли значительно улучшить боевую мощь игрока.
Помимо пригодности, важно было также и то, насколько человек владеет тайной техникой.
Сириус узнал свою тайную технику из фрагмента. Следовательно, он мог проявить с помощью этой техники огромную силу. С другой стороны, Ши Фэн выучил Пустые шаги, копируя другого игрока. Его мастерство в этой технике было не более чем мусором. Следовательно, его возможности с Пустыми шагами были ограничены. Если бы он изучил Тайную Технику Меча до того, как сразился с Сириусом, ему было бы гораздо легче справиться со стариком.
Услышав объяснение Ши Фэна, его спутники потеряли дар речи.
Все они видели комбинационную атаку Сириуса "шесть в одном". Они и представить себе не могли, что каменная табличка перед ними на самом деле была чем-то настолько удивительным. Если бы они также могли научиться такой боевой технике, у них было бы больше шансов выиграть свои сражения, даже против более сильных противников.
Ши Фэн не смог сдержать улыбки, когда увидел тоску и отчаяние в глазах каждого. Он мог это понять.
– Хотя каменная табличка тайной техника – это отличный предмет, есть много ограничений. Существуют даже ограничения, когда человек изучает саму тайную технику. Это нелёгкое дело, – объяснил Ши Фэн.
Тайная техника с каменной таблички поможет игрокам научиться лучше использовать свои боевые приёмы. Изучая эти методы, они могут даже совершить прорыв и продвинуть свои боевые навыки. Вот почему Сириус был так уверен в своем заявлении, что Ши Фэн мог бы стать сильнее, если бы обладал тайной техникой с каменной таблички.
Если бы каждый член гильдии мог изучить тайную технику, их сила могла бы бросить вызов небесам.
Естественно, Центральная Система Бога не допустила бы такой ситуации. Хотя каменную табличку можно хранить вечно, её можно использовать только один раз в месяц. Более того, только десять игроков могли изучить эту технику каждый раз, когда она была доступна.
К тому же, поскольку у него был только фрагмент, Ши Фэну нужно было создать специальный магический массив, чтобы его использовать.
Магические массивы были несравнимо драгоценны. Как правило, игроки не могли получить знания о создании оного. Более того, королевства и империи держали очень жесткий контроль над любой информацией, которую они имели о магических массивах, что еще больше затрудняло процесс обучения игроков. Поэтому игроки должны были полагаться на полученные ими чертежи магических массивов, чтобы обучиться механике создания магических массивов.
В настоящее время ни один игрок во всем Божественном Домене не знал, как создавать стабилизирующие магические массивы. Они могли получить их только от NPC.
Хотя в Божественном Домене было бесчисленное множество NPC, не все NPC знали, как создавать магические массивы. Даже могущественные NPC магического класса редко знали, как создавать более глубокие массивы.
Стабилизирующий магический массив был особенно глубоким, двойным магическим массивом. Даже NPC магического класса третьего порядка было бы чрезвычайно трудно произвести массив такого калибра.
Это была не единственная проблема, с которой они столкнулись.
Эти магические массивы также требовали чего-то от каждого игрока. Чтобы узнать тайную технику от каменной таблички, игрокам нужно было знать, как создавать магические массивы. Конечно, они не нуждались в полном понимании темы, но им была необходима способность создать простой средний магический массив.
Вот почему Ши Фэн привёл свою команду в специальную комнату ковки.
Имитационное устройство в специальных комнатах ковки торговой фирмы "При Свечах" уже записало всю информацию, которой обладало Нулевое Крыло о магических массивах. Даже чертежи Полярного домена девяти звёзд и Магический массив телепортации были записаны. Игроки могли легко репетировать производственный процесс, не тратя впустую драгоценные материалы. Им нужно было только потратить несколько Магических кристаллов.
Когда Ши Фэн подумал о том, что у Боевых Волков не было собственной специальной комнаты ковки, он представил себе, сколько материалов они потратили на то, чтобы позволить десяти игрокам научиться создавать средний магический массив. Эта мысль была ошеломляющей. Однако Боевые Волки были способны на такой подвиг именно потому, что это была супер-гильдия. Первоклассная гильдия никогда не могла позволить себе изучать тайную технику без специальной комнаты ковки.
– Если вы хотите изучить тайную технику, вам придётся научиться создавать средние магические массивы. Вся необходимая информация может быть найдена внутри Имитационного устройства. Изучите эту технику как можно быстрее. Как только вы сможете создавать средние магические массивы, вы сможете изучить тайную технику, – объяснил Ши Фэн, указывая на шар текучей воды внутри комнаты ковки.
– Научиться создавать средние магические массивы? – повторила Водяная Роза, нахмурившись.
Эта задача была бы очень трудной. Как заклинательница, она полагалась на заклинания и руны, чтобы произносить свои заклинания, поэтому у нее было мало понимания в этой области.
На самом деле, когда игроки магического класса произносили заклинание, они рисовали руны или произносили заклинания, чтобы направлять окружающую элементальную ману, чтобы сформировать магический массив.
Конечно, заклинания более высокого уровня требовали большего количества рун и заклинаний. Насколько она понимала, магический массив заклинания первого порядка был эквивалентен базовому магическому массиву, в то время как массив заклинания второго порядка был эквивалентен среднему магическому массиву. Более того, при построении магического массива система не будет предлагать никакой помощи или руководства. Игроки должны были рисовать руны или сами произносить заклинания. Следовательно, требование было довольно строгим.
Другими словами, без какой-либо помощи со стороны системы ей нужно было завершить относительно сложное заклинание второго порядка за определенный период времени. Кроме того, магический массив, который ей нужно было создать, будет намного сложнее, чем любое из ее заклинаний.
Ей было бы очень трудно создать средний магический массив.
Если у игрока магического класса уже были такие проблемы, это было бы кошмаром для игроков физического класса.
– Это обязательно. Даже я ничего не могу с этим поделать. Вы должны полагаться на себя в этом деле, – сказал Ши Фэн, беспомощно разводя руками. Он ничем не мог им помочь.
Он смог так быстро создать Полярный домен девяти звёзд только благодаря тому пониманию, которое приобрёл в своей прошлой жизни. Следовательно, остальным потребуется относительно много времени, чтобы создать средний магический массив.
К счастью, он мог использовать это время, чтобы разобраться с конюшней гильдии.
После этого Ши Фэн покинул торговую фирму "При Свечах" и направился в сторону Ассоциации Авантюристов. Тем временем, Танцующее Пламя и другие игроки физического класса начали изучать все, что они могли о магических массивах. Что же касается Водяной Розы и других магических классов, то они начали экспериментировать с процессом создания базовых магических массивов.
* * *
По мере того, как количество резиденций гильдии в городе быстро увеличивалось, количество игроков, которые посещали Ассоциацию Авантюристов в поисках своих ежедневных квестов гильдии, также увеличивалось. В настоящее время Ассоциация Авантюристов пользовалась постоянным потоком игроков, входящих и выходящих из здания. Когда игроки внутри здания увидели шестикрылую эмблему гильдии на груди Ши Фэна, их взгляды позеленели от зависти.
Многие девушки игроки вели себя как голодные волки, когда их глаза останавливались на Ши Фэне. Они бросали на него кокетливые взгляды и мечтали наброситься на молодого человека, и пожрать его целиком.
Ши Фэн потерял дар речи. Он внутренне радовался тому, что пришел сюда не в образе Черного Пламени, а в своем черном плаще. В противном случае эти игроки, возможно, действительно сожрали бы его.
Но, когда он увидел игроков, выстроившихся в очередь, чтобы принять свои ежедневные квесты, то ощутил ностальгию.
В прошлом он тоже часто приходил сюда, чтобы получить свои ежедневные квесты гильдии.
Квесты гильдии делились на две основные категории. Первая категория состояла из ежедневных квестов гильдии, которые игроки могли принять в Ассоциации Авантюристов, в то время как вторая состояла из квестов по заказу NPC, которые отправлялись в резиденции гильдии.
Любой член гильдии мог принять ежедневное квесты гильдии. Однако награды были в лучшем случае посредственными. Даже опыта такие квесты давали мало.
Между тем, квесты по заказу NPC были другими. Даже самый обычный квест выданный NPC обеспечивал достойную награду, включая богатый опыт. Некоторые даже награждались относительно хорошим оружием и снаряжением.
К сожалению, резиденции гильдии не получали достаточного количества квестов от NPC, чтобы обеспечить каждого члена гильдии. Эти квесты также были напрямую связаны с популярностью гильдии. Чем выше была популярность гильдии, тем более известной она была среди NPC. После достижения определенного уровня популярности, даже NPC из других городов и поселков будут выдавать квест.
В настоящее время Нулевое Крыло имело самую высокую популярность среди всех гильдий в Городе Белой Реки. Каждый день резиденция гильдии Нулевого Крыла получала более тысячи таких квестов. Среди них было более сотни квестов высокого уровня.
Помимо своей высокой популярности, Нулевое Крыло получило так много квестов из-за кузницы в своей резиденции. Каждый день кузница давала определённое количество квестов. Следовательно, Нулевое Крыло получало гораздо больше заказных квестов, чем другие гильдии. Большие гильдии, такие как Подавляющая Улыбка, получали только несколько сотен заказных квестов ежедневно, и только несколько десятков высокоуровневых.
Нулевое Крыло шло по пути элиты, поэтому у него было гораздо меньше членов, чем у его конкурентов. В результате процент игроков внутри гильдии, которые могли принимать заказные квесты каждый день, был относительно высок. С другой стороны, из-за слишком большого количества членов, обычные члены других гильдий даже обычный заказной квест могли урвать только с большим трудом, не говоря уже о заказных квестах высокого уровня.
* * *
В приёмном зале второго этажа.
– Сэр, чем я могу быть вам полезна сегодня? – с улыбкой спросила Ши Фэна красивая женщина-администратор.
– Я хочу построить конюшню. Пожалуйста, сделайте для меня необходимую калькуляцию, – попросил Ши Фэн, передавая чертёж конюшни.
После того, как женщина-администратор приняла чертёж кузницы, она постучала по магическому хрустальному шару перед собой.
Тут же перед Ши Фэном появилось миниатюрное полупрозрачное здание. Это была модель постройки конюшни. Это позволяло игрокам выбирать и изменять здание.
В отличие от других зданий, которые были классифицированы по рангам, таким как обычные и роскошные, конюшни были дифференцированы только по размеру.
В мире Божественного Домена было много диких и демонических зверей, и все они были разных размеров. Чем крупнее монстр, тем больше ему требуется конюшня.
Очевидно, чем больше будет конюшня, тем дороже обойдётся её строительство.
Небольшая конюшня может стоить от двух до трёх тысяч золотых.
Конюшня среднего размера стоила где-то от четырёх до пяти тысяч золотых.
Большая конюшня может стоить от восьми до десяти тысяч золотых.
Сверхбольшая конюшня может стоить от сорока до пятидесяти тысяч золотых.
Для такого редкого маунта высокого ранга, как Громовой Волк, Ши Фэну требовалась по крайней мере конюшня среднего размера.
Конечно, преимущество конюшни большего размера не ограничивалось дополнительным пространством. Большая конюшня позволила бы гильдии быстрее приручать маунтов. Игрокам гильдии также будет легче выращивать своих маунтов. Самое главное, с более крупной конюшней можно было бы пригласить сильного укротителя.
В Божественном Домене укрощение маунта считалась областью знания. Укротители играли важную роль в обуздании силы маунта. Половина роста маунта гильдии зависела от укротителя. Следовательно, найм мощного укротителя для гильдии был необходим.
– Мне нужна большая конюшня, – Ши Фэн выбрал конюшню со стилем и нажал кнопку "Подтвердить".
– Сэр, Вы выбрали конюшню номер ноль-пять-девять. Общая стоимость составит девять тысяч четыреста пятьдесят золотых. Кроме того, вы также должны предоставить основные материалы, необходимые для строительства конюшни, – администраторша улыбнулась и протянула список требуемых материалов. В списке были указаны все необходимые расходы на строительство конюшни.
– Вот материалы и деньги, – Ши Фэн заплатил за всё без колебаний.
Он сколотил огромное состояние на Тёмной Арене.
Помимо прибыли, которую он получил от своего пари с командой Славных Львов, как победившая боевая команда соревнований, боевая команда Асуры также заработала небольшую часть от выигрышных ставок зрителей. Более того, из-за того, что зрители недооценивали силу боевой команды Асуры, многие люди ставили на Славных Львов. В результате, даже разделив половину прибыли с Фениксом Дождя, он всё равно ушёл с солидным доходом.
Доля боевой команды на Тёмной Арене отличалась от доли организатора, и только победившая боевая команда получала долю зрительских ставок. Проигравший уходил ни с чем. Более того, победившая боевая команда заработает три процента со ставок, что на два процента выше, чем организатор. Но, поскольку Ши Фэн не владел правами участия боевой команды Асуры, ему нужно было разделить три процента с Фениксом Дождя.
Помимо полуторапроцентного выигрыша, который получил Ши Фэн, он продал материалы и снаряжение, которые ему не были нужны.
Хотя Ши Фэн получал всего полтора процента, его доходы не были скудными. Каждый член аудитории Тёмной Арены был богатой шишкой.
Их ставки включали в себя по меньшей мере несколько сотен золотых в материалах. Поскольку так много людей сделали щедрые ставки на Славных Львов, доходы Ши Фэна, естественно, были впечатляющими.
От этого единственного соревнования он заработал более семи тысяч золотых.
Он также получил от Славных Львов материалы для конюшни. Получив то, что ему было нужно, он продал излишки материалов Фениксу Дождя, продав каждое Первобытное изумрудное дерево за семьдесят пять золотых, а каждый Камень совершенствования души, – за шестьдесят золотых. В общей сложности он продал двадцать брёвен Первобытного изумрудного дерева и двенадцать Камней совершенствования души, заработав ещё две тысяч двести двадцать золотых.
Включая деньги, которые он имел на руках перед соревнованием, теперь у молодого человека было более одиннадцати тысяч золотых. Он легко мог позволить себе большую конюшню.
После того, как Ши Фэн закончил оплачивать счёт, женщина-администратор передала ему сертификат о строительстве конюшни. В будущем, если он захочет модифицировать конюшню, превратив её в сверхбольшую конюшню, он мог бы просто предъявить этот сертификат, чтобы внести необходимые изменения. Ему не нужно будет приобретать другую чертёж конюшни.
* * *
После того, как Ши Фэн подтвердил строительство конюшни, группа архитекторов NPC вошла в резиденцию гильдии Нулевого Крыла в Городе Белой Реки и начала строить конюшню.
Внезапно большое пространство в резиденции Нулевого Крыла, которое было пустым, превратилось в строительную площадку. Игрокам было запрещено посещать территорию.
– Что происходит?
– Мы строим новое здание?
– И что же это будет?
…
Члены Нулевого Крыла сгорали от любопытства, увидев группы архитекторов NPC, вошедших на строительную площадку.
Они были в восторге, когда гильдия построила кузницу. Они не только могли сэкономить деньги на ремонте, но и могли поддерживать своё оружие с помощью функции обслуживания оружия, продлевая время, которое они могли проводить в полевых условиях. Игроки из других гильдий особенно завидовали этой выгоде.
Теперь, когда их гильдия начала строить новое здание, как они могли сдержать своё волнение?
* * *
В другом месте Ши Фэн остановил перед Ассоциацией Авантюристов передовую конную повозку и направился в район простолюдинов.
Основываясь на знаниях Ши Фэна, в Городе Белой Реки было в общей сложности три мастера укротителей.
Если бы он полагался на базового укротителя или продвинутого укротителя, ему потребовалось бы очень много времени, чтобы закончить укрощение пятизвездочного маунта. О том, сколько времени потребуется, даже Ши Фэн не имел представления. Однако он знал, сколько времени потребуется, чтобы приручить трёхзвездочного маунта.
Базовому укротителю требовался месяц, чтобы закончить укрощение трёхзвездочного маунта, в то время как продвинутому укротителю требовалось двадцать дней. Мастерам-укротителям требовалось всего десять дней, чтобы закончить работу.
Мастер-укротитель был в три раза эффективнее обычного укротителя.
Более того, базовые укротители не могли приручить пятизвездочных маунтов. Только продвинутые укротители и выше могли это сделать.
Если даже мастеру-укротителю требовалось десять дней, чтобы приручить трёхзвездочного маунта, Ши Фэн не мог себе представить, сколько времени потребуется, чтобы приручить пятизвездочного маунта. Он был бы удивлён, если бы это заняло только вдвое больше времени, чем требуется для трёхзвездочного маунта. Если бы он поручил эту задачу базовому укротителю, ожидание было бы ещё более пугающим. Поэтому ему пришлось нанять мастера-укротителя, чтобы приручить Громового Волка.
Час спустя Ши Фэн прибыл в большой двор в квартале простолюдинов. На лужайке двора бездельничало множество животных. Самые низкоуровневые звери находились на сотом уровне, а самые мощные – на сто пятидесятом уровне. Ши Фэн также мог видеть верховного лорда сто пятидесятого уровня. Этот зверь был даже сильнее обычного класса сто пятидесятого уровня второго порядка.
– Это резиденция мастера Оуэна. Мастер Оуэн не желает встречаться с посторонними, поэтому, пожалуйста, уходите.
Как только Ши Фэн появился перед входом во внутренний двор, два охранника сто пятидесятого уровня первого порядка порядка в серебряных тяжёлых доспехах немедленно преградили ему путь, не давая войти в резиденцию.
Хотя укротители были не столь авторитетны, как кузнецы и алхимики, после того, как они становились мастерами, их статус был немного выше, чем у обычных дворян. Поэтому, хотя Оуэн был всего лишь простолюдином, у него всё ещё было два охранника сто пятидесятого уровня первого порядка порядка, защищающих его дом. Обычные люди не заслуживали его внимания.
– Только не говорите мне, что даже мне отказано во входе, – Ши Фэн показал своё удостоверение графа Города Белой Реки.
Сразу же два охранника первого порядка упали на одно колено, преклонив колени перед Ши Фэном с почтительным выражением лица. Эта сцена ошарашила проходящих игроков.
– Кто же это?
– Поразительно! Он действительно может заставить NPC первого порядка встать перед ним на колени!
Обычно эти охранники первого порядка очень мало думали об игроках, но сейчас они преклонили колени перед одним из них. Как они могли не быть шокированы?
– А? Е Фэн? Почему ты здесь?
Сразу же после того, как Ши Фэн показал свою истинную внешность, рядом с ним раздался резкий голос.
Повернувшись на голос, Ши Фэн заметил приближающуюся к нему красивую девушку в тёмно-фиолетовых одеждах мага. Эта девушка находилась в сопровождении седого старого человека.
Увидев старика, один из двух охранников сто пятидесятого уровня поспешно встал, чтобы поприветствовать его, в то время как другой быстро открыл большие металлические ворота.
– Мастер Оуэн, с возвращением! – почтительно произнёс охранник.
Ши Фэн был слегка удивлён таким неожиданным развитием событий.
Конечно, его удивление было вызвано не личностью старика. В конце концов, он не в первый раз встречался с Оуэном. Истинным источником его удивления была Задумчивый Дождь, одетая в пурпур красавица рядом со старым укротителем.
Хотя Оуэн и не был дворянином, он имел более высокий статус в Городе Белой Реки, чем обычные дворяне. Он был продвинутым NPC, с которым нынешние игроки не могли легко встретиться. Только такой крупный аристократ, как он, мог организовать встречу с Оуэном. Задумчивый Дождь, с другой стороны, ещё не успела стать крупной аристократкой в Городе Белой Реки, но уже явно познакомилась со стариком. Похоже, девушка оказалась более способной, чем он думал вначале.
– Я пришёл к мастеру Оуэну с просьбой, – объяснил Ши Фэн, наблюдая за приближением Задумчивого Дождя.
В последний раз он встречался с Задумчивым Дождём, когда она познакомила его с Вечной Войной.
Тогда у Задумчивого Дождя были уровень и экипировка лишь элитного игрока. Однако по прошествии этого короткого времени девушка не только достигла тридцать пятого уровня, но и носила снаряжение, которому позавидовали бы элиты.
Она была почти полностью экипирована в снаряжение чистого золота тридцатого уровня. Тёмно-красный посох, который держала девушка, был известен как Реквием стихий, и это был посох тридцатого уровня тёмно-золотого ранга. Кроме того, у неё был чуть более дерзкий темперамент, чем раньше.
К тому же, когда Задумчивый Дождь шла к нему, её движения были лёгкими и естественными. В её действиях не было излишнего движения.
Даже если Задумчивый Дождь ещё не сделала полшага в область микровосприятия, она была не слишком далеко.
Ши Фэну было действительно трудно представить, что девушка так сильно выросла в Божественном Домене за такой короткий период.
– Просьба к мастеру Оуэну? Вы тоже получили квест?! – услышав это от Ши Фэна, Задумчивый Дождь не смогла сдержать радости: – У меня болела голова, когда я пыталась понять, как это сделать. Если мы сделаем это вместе, то сможем завершить квест очень быстро.
– Квест? – Ши Фэна осенило. – Ты говоришь о квесте Серебряной легенды в Хрустальном Лесу?
– Ммм. Разве это не твой квест? – Задумчивый Дождь кивнула.
– Нет. Я не принимал этот квест. Я ищу мастера Оуэна для кое-чего другого, – когда Ши Фэн увидел кивок Задумчивого Дождя, хотя внешне он казался совершенно спокойным, парень восхитился большой удачей девушки.
Квест Серебряной легенды было одним из немногих сверх-редких специальных квестов в Городе Белой Реки. Получить его было нелегко. Чтобы получить этот квест, нужно было встретиться с определённым NPC. Однако этот NPC появлялся в случайных местах в пределах Города Белой Реки. Игрокам нужна была удача, чтобы найти этого NPC.
В воспоминаниях Ши Фэна, в прошлом этот квест вызвало настоящий переполох в Городе Белой Реки.
После того, как этот квест был завершён, игроки получили в качестве награды маунта. Однако качество маунта зависело от скорости выполнения квеста игроком. Чем выше коэффициент завершения, тем выше будет качество маунта.
Для игроков даже покупка обычного коня была огромной тратой, не говоря уже о высококачественном маунте.
Тогда открытие этого квеста привело игроков Города Белой Реки к безумным поискам этого NPC. К сожалению, очень немногие игроки обнаружили этого NPC, не говоря уже о тех, кто достиг высокого коэффициента завершения.
– Как жаль, – Задумчивый Дождь слегка вздохнула, услышав слова Ши Фэна.
Она работала на этим квестом в течение длительного времени. Следующая часть квеста была ещё более трудной, чем предыдущие. С одной только силой девушки этот квест было трудно выполнить. Если бы ей помогал такой эксперт, как Е Фэн, Задумчивому Дождю было бы гораздо легче с этим справиться.
Однако до этого она встречалась с Е Фэном всего несколько раз. Вряд ли их можно было считать друзьями. В лучшем случае они были знакомы. Естественно, девушка не могла побеспокоить такого эксперта, как Ши Фэн, чтобы он помог ей выполнить квест.
Внезапно за Задумчивым Дождём появилась Синий Бамбук, одетая в белоснежное платье поверх изящного, но пышного тела.
– Дождь, почему ты так долго? Все начинают беспокоиться, – заметила Синий Бамбук. Однако её взгляд быстро упал на Ши Фэна, и она начала его оценивать. Прищурившись, словно пытаясь что-то вспомнить, Синий Бамбук повернулась к Задумчивому Дождю, и на её лице появилось выражение, которое, казалось, говорило: "А, понятно".
– Это не то, что ты думаешь! Мы просто случайно встретились! – Задумчивый Дождь торопливо объяснила.
– А разве наша группа по совпадению не лишилась одного члена? – Синий Бамбук ухмыльнулась своей подруге. Затем она повернулась к Ши Фэну и, мило улыбаясь, спросила: – Старший брат Е Фэн, Вы нам не поможете? После того, как мы завершим квест, я попрошу Дождь угостить Вас едой в ресторане "Утренняя Роса"! Я слышала, что еда там даже лучше, чем еда в семизвездочном отеле!
– Бамбук! – Задумчивый Дождь не могла сдержать смущения, обиженная тем, что Синий Бамбук всё время пытается подшутить над ней.
– Если вы можете подождать пару часов, я могу пойти с вами, – предложил Ши Фэн после некоторого раздумья.
В настоящее время Задумчивый Дождь уже являлась элитным членом Нулевого Крыла. Поскольку они были союзниками, он, естественно, протянул бы руку помощи, если бы мог. Кроме того, задание Серебряной легенды было очень особенным. Если бы коэффициент выполнения задания был достаточно высок, Задумчивый Дождь могла бы в будущем стать мощной силой в Нулевом Крыле.
– Всего два часа. Поскольку этот квест не особенно срочный, мы встретимся в баре "Пламя" позже, – ответила Синий Бамбук, прежде чем Задумчивый Дождь смогла отреагировать.
После чего Задумчивый Дождь и Синий Бамбук покинули особняк Оуэна, а Ши Фэн вошёл во двор один.
Возглавляемый стражниками первого порядка, Ши Фэн добрался до центрального сада двора. Оуэн уже удобно устроился в беседке и ждал его.
Граф стоял на вершине социальной пирамиды Города Белой Реки.
Оуэн был всего лишь искусным укротителем. Его статус был не так высок, как у мастера кузнеца, поэтому он все еще выказывал Ши Фэну некоторое уважение. Если бы перед ним стоял какой-нибудь другой игрок, его бы встретили крайне холодно.
Увидев приближающегося Ши Фэна, Оуэн взял на себя инициативу поприветствовать воина, слегка поклонившись и сказав:
– Господин граф, чем я могу быть Вам полезен сегодня?
– Здравствуйте, мастер Оуэн. Я здесь, чтобы пригласить Вас стать консультантом укротителем в Нулевом Крыле. Интересно, согласитесь ли Вы на эту просьбу? – спросил Ши Фэн.
В Божественном Домене, гильдии с конюшнями, как правило, предпочитают нанимать укротителя работать в гильдии на всё время. Однако нанять мастера-укротителя было очень трудно. Невозможно было привязать мастера-укротителя к одной гильдии. Поэтому мастера-укротителя можно было нанять только в качестве консультанта. Более того, по-прежнему не было никакой гарантии, что мастер-укротитель согласится.
– Это... – Оуэн долго колебался, не зная, как ответить.
– Взгляните на это, – Ши Фэн достал сертификат о строительстве конюшни и передал его старику.
Чтобы нанять мастера-укротителя, гильдия должна сначала иметь большую конюшню. Иначе все усилия были бы напрасны. Даже с таким статусом, как у Ши Фэна, мастер-укротитель откажется. Это была главная причина, по которой он решил построить большую конюшню.
Только после того, как Оуэн увидел сертификат о строительстве конюшни, он согласился на просьбу Ши Фэна, сказав:
– Для меня будет честью принять приглашение господина графа. Мы можем немедленно заняться формальностями.
После чего Ши Фэн подписал контракт с Оуэном. В обмен на то, что Оуэн станет консультантом укротителем Нулевого Крыла, Нулевое Крыло будет платить Оуэну ежемесячный гонорар в размере двухсот золотых.
После того, как контракт был официально подписан, Ши Фэн привёл Оуэна в резиденцию гильдии Нулевого Крыла.
Тем временем в резиденции гильдии поднялась страшная суматоха.
После того, как появилась конюшня в резиденции Нулевого Крыла, новости о ней распространились со скоростью света.
– Даже первоклассные гильдии ещё не построили конюшни, а у Нулевого Крыла уже есть! Это же безумие!
– Членам Нулевого Крыла так повезло. Они могут приобрести уникального маунта, как только достигнут сорокового уровня. С другой стороны, мы должны ездить на лошадях…
– Я слышал, что маунты гильдии стоят всего двадцать пять золотых. Это на пятнадцать золотых дешевле, чем обычные лошади!
– Вот же! Мне нужно присоединиться к Нулевому Крылу! Я тоже хочу купить маунта гильдии!
…
На какое-то время официальные форумы взорвались потоками о последней постройке Нулевого Крыла. Многие игроки гильдии пускали слюни при виде конюшни Нулевого Крыла.
Полевые сражения в Божественном Домене становились всё более трудными. Мало того, что монстры стали гораздо более сложной задачей, но бремя, которое эти монстры возлагали на прочность снаряжения, также добавляло огромные расходы к их ежедневным бюджетам. Если бы они могли купить маунта гильдии, то не только сэкономили бы пятнадцать золотых, но и получили бы растущего маунта. Как только им удастся довести своего маунта до бронзового ранга, он сможет помогать им в битве. Полевые сражения стали бы легче. Потребление прочности снаряжения также может быть значительно снижено.
В то же время различные крупные гильдии по всему Королевству Звёзд и Луны также почувствовали, как огромная тяжесть упала на их плечи.
Чтобы получить чертёж и необходимые материалы для строительства конюшни, они не жалели усилий. Тем не менее они не только не смогли получить чертёж конюшни, но они также собрали только небольшой запас материалов. С другой стороны, Нулевое Крыло уже достроило собственную конюшню.
– Как Нулевому Крылу удалось так быстро построить конюшню?! – когда Фэн Сюаньян услышал новость, его переполнила ревность. В то же время он почувствовал некоторое облегчение.
Теперь, когда Нулевое Крыло раскрыло этот козырь, ни у одной другой гильдии не будет шанса доминировать в Городе Белой Реки.
Этот инцидент также подтвердил для Фэн Сюаньяна, что Нулевое Крыло действительно поддерживала супер-гильдия. Иначе как гильдия могла так быстро построить конюшню?
Вскоре после того, как конюшня Нулевого Крыла была завершена, системное объявление достигло каждого игрока в Божественном Домене.
Системное объявление: новый пакет расширения Божественного Домена, "Поле Боя Бездны", был активирован. Теперь все игроки могут зарегистрироваться в Храме Бога Войны в различных городах, чтобы принять участие в войне.
Системное объявление: новый пакет расширения Божественного Домена, "Поле Боя Бездны", был активирован. Теперь все игроки могут зарегистрироваться в Храме Бога Войны в различных городах, чтобы принять участие в войне.
Системное объявление: новый пакет расширения Божественного Домена, "Поле Боя Бездны", был активирован. Теперь все игроки могут зарегистрироваться в Храме Бога Войны в различных городах, чтобы принять участие в войне.
***
Системное объявление повторилось трижды, эхом отдаваясь в сознании каждого.
Сразу же игроки начали искать информацию о новом пакете расширения. Они были потрясены тем, что обнаружили.
После того, как они прочитали о новом пакете расширения, игроки, как обычные, так и игроки гильдий, пришли в восторг.
* * *
Тем временем Ши Фэн, который поспешно привёл Оуэна в резиденцию Нулевого Крыла, тоже был ошеломлён, услышав объявление системы.
"Почему Поле Боя Бездны появилось так скоро?" – Ши Фэн нахмурился. – "Это из-за конюшни?"
Чем больше Ши Фэн думал об этом, тем больше соглашался с такой возможностью.
В прошлом расширение Поле Боя Бездны было выпущено, когда основные игроки приблизились к сороковому уровню. В то время супер-гильдии почти закончили строительство своих конюшен.
Хотя Поле Боя Бездны называлось пакетом расширения, на самом деле это было просто введение для игроков другого способа испытать игру.
Обычные игроки практически не имели возможности испытать настоящее поле боя. Гильдии также старались избегать массовых войн с участием сотен тысяч игроков. Поэтому, чтобы дать обычным игрокам опыт настоящего боя, система ввела Поле Боя Бездны.
Через Храм Бога Войны в различных городах игроки имели ежедневно по одному шансу войти в Поле Боя Бездны. Если они умрут, то будут возвращены в свои города.
Поле Боя Бездны представляло собой огромную карту. Игроки, перемещающиеся из разных городов, будут появляться в разных городах в пределах Поля Боя Бездны. Игроки должны были защищать свои города, предотвращая вторжение рас Бездны.
Система награждала игроков в зависимости от их вклада. Очки опыта и чести были обычными наградами. Эти очки чести можно было обменять на различные редкие зелья и магические свитки. Игроки также могли обменять очки на двойной бафф опыта.
На Поле Боя Бездны игроки получали опыт с монстров, которых они убивали. Добыча с этих монстров также была относительно хороша. Более того, даже если игроки погибнут на Поле Боя Бездны, они не понесут обычного штрафа. Напротив, они будут вознаграждены в зависимости от своих действий. Поэтому, когда Поле Боя Бездны было введено во время предыдущей жизни Ши Фэна, игроки наводнили эту область.
Ши Фэн мог только горько улыбнуться.
Хотя строительство конюшни гильдии дало огромные преимущества, оно также ускорило эволюцию Божественного Домена.
После чего Ши Фэн повёл Оуэна к подземному складу резиденции Нулевого Крыла.
– Боже мой! Неужели мои глаза играют со мной злую шутку?! – лицо Оуэна просветлело, когда он увидел Громового Волка в огромной клетке. – Я никогда не думал, что в своей жизни действительно встречу пятизвездочного зверя!
– Мастер Оуэн, могу я узнать, сколько времени Вам потребуется, чтобы приручить его? – спросил Ши Фэн.
– Это моя первая встреча с пятизвездочным зверем. Однако, по моим расчётам, мне понадобится примерно двадцать пять дней, – Оуэн погладил свою белую бороду, прежде чем ответить.
– Тогда я оставлю эту задачу Вам, – сказал Ши Фэн. Когда он услышал, сколько времени потребуется на укрощение Громового Зверя, он был потрясён.
Даже мастеру-укротителю требовалось двадцать пять дней, чтобы приручить Громового Зверя. Если бы он нанял более слабого укротителя для выполнения этой работы, даже обычные игроки получили бы своих маунтов до того, как Громовой Зверь будет готов.
– Пожалуйста, предоставьте это мне! Я выращу из Громового Зверя лучшего маунта, какого Вы когда-либо видели! – сказал Оуэн, его глаза горели от возбуждения.
После того, как Ши Фэн закончил разбираться с проблемой маунта гильдии, он взял конный экипаж и поехал в бар "Пламя".
По пути Ши Фэн отчётливо слышал лихорадочные дискуссии о битве в Бездне.
* * *
Тем временем в баре "Пламя" многие игроки, пришедшие отдохнуть, не могли оторвать глаз от угла заведения и трех великих красавиц, сидевших там. Девушка в длинных пурпурных одеждах, в частности, трогала сердца игроков-мужчин с каждым движением.
Однако, как только эти игроки увидели шестикрылую эмблему на двух красавицах, они немедленно отбросили всякие мысли о приближении к женщинам.
Эмблема гильдии Нулевого Крыла была табу в Город Белой Реки.
Ни один игрок не осмеливался провоцировать членов Нулевого Крыла в Город Белой Реки. Даже властные члены Подавляющей Улыбки действовали с осторожностью.
– Бамбук, этот человек действительно такой сильный? – не удержалась от вопроса женщина-берсерк в темно-синей тяжелой броне. У этой женщины-берсерка было изящное тело и жемчужно-белые зубы.
– Ну конечно же! Он один из экспертов нашей гильдии! – гордо произнесла Синий Бамбук.
– Эксперт? – женщина-берсерк улыбнулась.
Даже двое мужчин рядом с ней улыбнулись.
Обычные люди могли бы думать об игроках гильдии как об экспертах, но для них эксперты гильдии были шуткой. К настоящему времени они убили более сотни экспертов гильдий в полях.
– Смотри! Он здесь! – сказала Синий Бамбук, указывая на Ши Фэна, который вошёл в здание.
– Это тот человек, о котором вы говорили?
Женщина-берсерк и двое её спутников мужчин перевели взгляды на Ши Фэна.
Молодой человек был одет в чёрный плащ и серебряные доспехи. На поясе у него висели два изящных длинных меча: белый и чёрный. Каждое его движение было естественным и грациозным. В его действиях не было никакой неловкости, настолько, что, если бы они не сосредоточились на этом молодом человеке, их разум мог бы полностью его проигнорировать. Более того, от молодого человека не исходило знакомое давление, которое они обычно ощущали от экспертов. Напротив, он чувствовал себя в безопасности.
Когда Ши Фэн пробирался через бар, игроки, казалось, отодвигались от него, как будто намеренно избегая. Как будто они не чувствовали существование Ши Фэна.
Ши Фэну не потребовалось много времени, чтобы пробраться сквозь толпу и добраться до группы.
– Старший брат Е Фэн, наконец-то Вы прибыли! Мы только что говорили о Вас! – сказала Синий Бамбук, хихикая. – Позвольте вас познакомить.
– Эта великая красавица – Осенняя Гусыня, этого господина с бородой зовут Ветер Смерти, а этот красавец – Артиллерийский Огонь. Они – члены Копья Бога Ветра.
– Привет, – сказал Ши Фэн, с улыбкой глядя на троих людей. Однако в душе он был удивлён.
Ему было знакомо название "Копьё Бога Ветра".
Название принадлежало независимой организации, похожей на знаменитое Полуночное Чаепитие, и они базировались в Империи Тёмной Ночи. Независимые игроки, которым не нравилось ограничение гильдий и которые предпочитали приключения, обычно создавали независимые организации для выполнения определённых квестов, которые не могли быть выполнены в одиночку.
Среди независимых организаций в прошлом Копьё Бога Ветра было относительно известным. Эта организация когда-то выполнила несколько легендарных квестов.
Легендарные квесты были достаточно трудны, чтобы даже супер-гильдии заставить от них отказаться, если они не были чрезвычайно уверены в успехе. Однако Копьё Бога Ветра содержало бесчисленное множество игроков, которые без колебаний приняли бы вызов. Проще говоря, они были кучкой сумасшедших, которые не боялись смерти.
Когда все поверили, что организация потерпит крах, Копьё Бога Ветра разрушило убеждения этих скептиков, завершая один легендарный квест за другим.
Помимо тех, кто любил бросать вызов смертельным квестам, Копьё Бога Ветра также содержало игроков с яростной любовью к битве.
Каждый член организации являлся боевым маньяком. В прошлом они часто бросали вызов экспертам Божественного Домена. Эти игроки даже выслеживали старых монстров из супер-гильдий для дуэли. К сожалению, Ши Фэн не был посвящён в исход этих боев. Однако, видя, как Копьё Бога Ветра всё ещё существовало после десятилетия и даже стало легендой в глазах многих независимых игроков…
Что же касается трёх человек, стоявших сейчас перед ним, то Ши Фэн слышал о двух из них раньше: воин щита Ветер Смерти и берсерк Артиллерийский Огонь. В прошлом они оба принимали участие в легендарных квестах.
Даже высший эксперт в Божественном Домене не будет иметь более двадцати процентов успеха в легендарном квесте. Между тем, эти двое уже завершили легендарный квест. Их способности были неоспоримы. Они были чрезвычайно могущественны.
Ши Фэн думал, что Задумчивый Дождь в сопровождении максимум будет иметь несколько обычных элитных игроков. Он и представить себе не мог, что она знает таких экспертов.
Если элитная группа попытается выполнить квест Серебряной легенды, даже если они преуспеют, их коэффициент завершения не будет высок. Однако с этой группой достижение высокого коэффициента завершения было бы проще простого.
"Кто же эта девушка?" – любопытство переполняло Ши Фэна, когда он перевел взгляд на тихую Задумчивый Дождь.
Когда они впервые встретились, Ши Фэну показалось, что он уже видел Задумчивый Дождь раньше, но он не мог вспомнить, чтобы когда-либо её встречал. Девушка казалась ему одновременно знакомой и незнакомой, но он никак не мог вспомнить эксперта по имени Задумчивый Дождь в Божественном Домене в своей прошлой жизни.
Между тем, теперь, когда он снова встретил Задумчивый Дождь, ее аура и сила претерпели небывалые изменения. Если бы она продолжала развиваться такими темпами, то определенно стала бы больше, чем обычным экспертом. Более того, с учетом того факта, что она знала членов Копья Бога Ветра, было ещё менее вероятно, что она была неизвестным существом в Божественном Домене в прошлом.
– Привет, – Осенняя Гусыня и остальные ответили на приветствие Ши Фэна. – Похоже, Бамбук не преувеличивала. Если у нас будет такой эксперт, как Вы, мы сможем легко завершить этот квест.
Они не ожидали, что в Нулевом Крыле есть кто-то вроде него.
Для обычных игроков Ши Фэн был просто молодым человеком. Однако они не были ни обычными игроками, ни обычными экспертами.
После сотен сражений не на жизнь, а на смерть, снова и снова преодолевая свои границы, они не только развили в себе звериную интуицию, но и обрели способность различать сильных.
Истинные эксперты открывали свои властные ауры только тогда, когда демонстрировали свою силу. Обычно их ауры оставались скрытыми. Их ауры будут казаться такими же спокойными, как великий океан, невозмутимыми независимо от того, что на них обрушится. Другим было бы трудно вызвать враждебность человека с такой аурой.
Без сомнения, они заметили это в Ши Фэне.
Ши Фэн являлся настоящим экспертом. Он был далеко за пределами обычных экспертов, с которыми они сталкивались.
– Большой брат Ветер, кто этот парень? Почему я раньше не слышала о ком-то по имени Е Фэн в Нулевом Крыле? – Осенняя Гусыня не могла не спросить воина щита через личный чат, когда оценивала Ши Фэна.
– Я не уверен, но основываясь на нашей информации о Нулевом Крыле, кроме Чёрного Пламени, эксперты гильдии не очень хороши. Тем не менее я не ожидал меньшего от гильдии выскочки, которая победила Звёздный Альянс. Гильдия даже построила конюшню. Сила Нулевого Крыла поистине непостижима, – рассмеялся Ветер Смерти. – Хорошо, что Дождь присоединилась к такой гильдии.
– Действительно. Хотя у нас всё ещё болит голова из-за наших маунтов, и Дождь, и Бамбук могут получить своего собственного маунта гильдии, как только они достигнут сорокового уровня, – с завистью ответила Осенняя Гусыня.
– Что такого замечательного в гильдиях? – фыркнул берсерк Артиллерийский Огонь. – Как они могут сравниться с той свободой, которой мы наслаждаемся? Мы можем свободно передвигаться по Божественному Домену. Нам также не нужно работать ни под чьим началом. Оружие, снаряжение, редкие навыки или маунты, все, что эти большие гильдии могут получить в свои руки, мы тоже можем!
После того, как они присоединились к Божественному Домену, игроки гильдии часто искали их, чтобы доставить неприятности. Различные крупные гильдии занимали все ценные области прокачки. Таким образом, они сформировали Копье Бога Ветра. Они не только сражались с различными крупными гильдиями в Империи Темной Ночи, но и заставили эти гильдии понести огромные потери. Избалованные игроки гильдий не могли сравниться с теми трудностями, с которыми они столкнулись.
Ни Ветер Смерти, ни Осенняя Гусыня не опровергли слов Артиллерийского Огня.
Их ненависть к гильдиям была именно той причиной, по которой они присоединились к Копью Бога Ветра. Теперь они никогда не станут вступать в гильдию.
– Раз уж все собрались, давайте отправимся в Хрустальный Лес, –сказала Задумчивый Дождь, приглашая Ши Фэна в их группу. Более того, она даже передала руководство группой Ши Фэну.
Артиллерийский Огонь не был в восторге.
Независимо от того, как он смотрел на это, лидером группы должен был быть Ветер Смерти, поскольку он был наиболее подходящим для этой роли. Ветер Смерти обладал богатым опытом руководства. Он раньше даже выполнял много сложных квестов. Он был лучшим выбором.
Однако, поскольку их пригласила Задумчивый Дождь, именно девушке предстояло выбрать лидера группы. Возражать против этого было бы неуместно.
После чего Ши Фэн и остальные направились в Зал Телепортации и телепортировались в Хрустальный Лес.
Хрустальный Лес представлял собой небольшую карту от сорокового до пятидесятого уровня. Однако местность была сложной. Монстры здесь имели высокую защиту и здоровье. В результате очень немногие игроки были готовы здесь прокачиваться.
Взглянув на детали квеста, которые прислала ему Задумчивый Дождь, Ши Фэн посмотрел в сторону далёкой пещеры и сказал:
– Это должно быть то самое место.
Рядом со входом в пещеру бродило более дюжины особых элитных Хрустальных гигантов сорок третьего уровня. Тем временем неподалёку от пещеры спал огромный Огненно-ледяной гепард. Этот Огненно-ледяной гепард был лордом сорок четвёртого уровня. Он легко убьет обычную группу.
"Хех, давай посмотрим, как ты выставляешь себя дураком", – Артиллерийский Огонь внутренне усмехнулся, наблюдая за Ши Фэном.
Квест Серебряной легенды был чрезвычайно трудным. Даже с ведущим их Ветром Смерти, их отряду будет трудно завершить квест. Следовательно, такой избалованный молодой господин, как Е Фэн, который выполнил всего несколько квестов высокой сложности, не мог здесь преуспеть.
– Это очень плохо, – пробормотала Осенняя Гусыня, оглядывая окрестности пещеры. Помимо Хрустальных гигантов и Огненно-ледяного гепарда, охранявших пещеру, она также заметила группу Хрустальных волков, патрулирующих местность.
Пока они будут сражаться в непосредственной близости от пещеры, они привлекут внимание Хрустальных волков. Монстры возьмут их в клещи.
Хрустальные волки были примерно двухметровой длины, а их тела были сделаны из светло-голубого хрусталя. К несчастью, несколько сотен Хрустальных волков патрулировали лес.
[Хрустальный гигант] (элементальное существо, особая элита)
Уровень: 43
НР: 510 000/510 000
[Огненно-ледяной гепард] (элементальное существо, лорд)
Уровень: 44
НР: 4 000 000/4 000 000
[Хрустальный Волк] (элементальное существо, обычный)
Уровень: 41
HP 48 000/48 000
Если бы они сцепились сразу со столькими монстрами, им было бы чрезвычайно трудно добраться до пещеры. Кроме того, между ними и хранителями пещеры была большая разница в уровнях. Они были только тридцать пятого уровня, но им пришлось столкнуться с лордом сорок четвёртого уровня и более чем дюжиной особых элит сорок третьего уровня одновременно. Это будет нелёгкая задача.
Когда уровень монстра повышался, увеличивалось не только его здоровье, но и его атрибуты.
Лорд сорок четвёртого уровня наносил не меньше урона, чем верховный лорд тртдцатого уровня. Лорд сорок четвёртого уровня может быть даже немного сильнее.
Встретиться лицом к лицу с полевым верховным лордом 30-го уровня было бы самоубийством. Не говоря уже о том, что им также придется сражаться с таким количеством Хрустальных гигантов и Хрустальных волков. У каждого из этих монстров были высокие здоровье и защита.
Без команды, состоящей по меньшей мере из пятидесяти элитных игроков сорокового уровня, победить этих монстров было бы невероятно трудно.
Задумчивый Дождь нахмурилась при виде такой ситуации.
– Почему бы нам сначала не избавиться от этих Хрустальных волков? – предложила Задумчивый Дождь после минутного раздумья.
– Ммм. Я думаю, что было бы разумнее сначала убрать Хрустальных волков. Если мы начнём сражение, пытаясь войти в пещеру, с преследующим нас Боссом скоростного типа, таким как Огненно-ледяной гепард, мы не сможем избежать клещевидной атаки, – Ветер Смерти согласно кивнул. – После того как мы избавимся от этих Хрустальных волков, я задержу Босса, а вы, ребята, войдёте в пещеру. С размером Огненно-ледяного гепарда, он не должен быть в состоянии войти.
Даже если бы он был силён, имея в отряде только одного целителя, он не смог бы долго удерживать лорда сорок четвёртого уровня. В конце концов, существовала огромная разница между его характеристиками и характеристиками Босса, более того, Огненно-ледяной гепард являлся Боссом скоростного типа, проклятием МТ. Было чрезвычайно трудно избежать атак Босса скоростного типа. Разрыв в уровнях только усугублял ситуацию.
– Лидер, что вы предлагаете? – спросил Артиллерийский Огонь, повернувшись к молчащему Ши Фэну и ухмыляясь.
Члены различных крупных гильдий привыкли использовать тактику числа для решения своих проблем. Независимо от того, с какими проблемами они столкнулись во время квеста, им просто нужно было отправить большую группу игроков, чтобы справиться с этим. Но теперь у них была только сила группы. Более того, этот квест был расположен на такой высокоуровневой карте. В отличие от Ветра Смерти, который давно привык к высокоуровневым монстрам и мог оставаться хладнокровным в такой ситуации, Ши Фэн понятия не имел, что здесь делать.
Однако их квесты были довольно трудными. Обычно они бросали вызов монстрам, которые были, самое большее, на пять уровней выше их. Но даже в этом случае борьба будет рискованной. Теперь им предстояло встретиться с лордом 44-го уровня. Малейшая ошибка могла привести к тому, что группа будет стерта.
– Я? – Ши Фэн взглянул на Хрустальных волков, прежде чем снова перевести взгляд на Огненно-ледяного гепарда. – Я предлагаю прорываться в пещеру. Нет нужды тратить время на Хрустальных волков. Как только мы войдём в пещеру, Огненно-ледяной гепард не сможет нас преследовать. После этого нам просто нужно разобраться с Хрустальными гигантами и Хрустальными волками. Кроме того, пещера тесна внутри, так что Хрустальные волки не смогут использовать свою тактику волчьей стаи. Уничтожить их будет довольно легко.
По правде говоря, Ши Фэн не слишком беспокоился об Огненно-ледяном гепарде или Хрустальных гигантах; больше всего его беспокоили Хрустальные волки.
Задумчивый Дождь и остальные понятия не имели, насколько страшны эти Хрустальные волки.
Волки любили охотиться группами. Естественно, так было и с Хрустальными волками в Хрустальном Лесу. Хотя они могли видеть только несколько сотен в этом районе, как только начнется битва, эти Хрустальные волки призовут подкрепление. Если они не смогут достаточно быстро прикончить Хрустальных волков и позволят монстрам использовать своё умение призыва…
Им придётся сражаться не только с несколькими сотнями Хрустальных волков.
Если Хрустальные волки призовут Короля хрустальных волков, их постигнет трагедия.
Король хрустальных волков был правителем Хрустального Леса. Он был великим лордом пятидесятого уровня. В прошлой жизни Ши Фэна бесчисленные игроки, которые отважились отправиться в Хрустальный Лес в поисках руды, погибли под лапами Короля хрустальных волков. Поэтому после того, как население узнало об этом звере, многие игроки старались не провоцировать Хрустальных волков. Если их отряд нападёт на Хрустальных волков, их ждёт смерть.
– Прорываться в пещеру? – Осенняя Гусыня была ошарашена. – Как же нам стряхнуть с себя Хрустальных гигантов и войти в пещеру?
Хотя Ветер Смерти мог на короткое время прижать Огненно-ледяного гепарда, если остальные хотели войти в пещеру, им придется иметь дело с Хрустальными гигантами. Хрустальные гиганты были особой элитой 43-го уровня, а не обычными монстрами, которых могли победить даже нубы. Это были непростые противники. Хрустальные гиганты расплющат их под своими кулаками, если они допустят малейшую ошибку.
Тем временем, у Хрустальных волков будет достаточно времени, чтобы присоединиться к драке, пока они будут заняты особыми элитами. В итоге они будут пойманы в клещи без пути к отступлению.
– Предоставьте Огненно-ледяного гепарда мне. Ветер Смерти привлечёт этих Хрустальных гигантов. Бамбук, тебе просто нужно сосредоточиться на исцелении Ветра Смерти. Дождь, ты будешь помогать Ветру Смерти, ограничивая Хрустальных гигантов издалека. Все остальные, идите прямо к пещере, – медленно объяснил Ши Фэн.
Ветер Смерти был воином щита и имел АоЕ навык Насмешки. Ему будет легче всего удержать аггро Хрустальных гигантов.
Без Хрустальных гигантов на их пути у Хрустальных волков не будет бы времени, чтобы начать клещевидную атаку. Как только они войдут в пещеру, без вмешательства лорда, им будет легче иметь дело с особой элитой и обычными монстрами.
Даже если Хрустальные волки вызовут Короля хрустальных волков, учитывая, как мало места в пещере, всё, что Король хрустальных волков сможет сделать, это ждать снаружи с Огненно-ледяным гепардом.
– Вы будете его танковать? – Задумчивый Дождь и остальные как один повернулись к Ши Фэну.
Ши Фэн был всего лишь мечником. Хотя он скрыл свой уровень черным плащом, даже если бы он был на том же уровне, что и Огненно-ледяной гепард сорок четвёртого уровня, его когти разорвали бы его насмерть двумя или тремя атаками. Более того, у него не будет целителя. Самое большее, что он мог сделать, – это задержать Лорда на краткий миг. Это, конечно, не было достаточно, чтобы пробиться в пещеру.
– Дождь, ты уверена, что никаких проблем не будет? – Осенняя Гусыня тихо спросила Задумчивый Дождь.
Не то чтобы она не верила в Ши Фэна. Однако этот план был слишком опасен. Малейшая ошибка могла поставить под угрозу их жизнь. Если бы они потеряли уровень, то выполнить квест стало бы намного сложнее.
– Я доверяю ему, – уверенно сказала Задумчивый Дождь, глядя на спокойного, сдержанного воина.
Хотя у неё тоже были сомнения, когда она смотрела на спокойствие и уверенность Ши Фэна, девушка хотела верить в молодого человека. Она не знала почему, но всякий раз, когда она смотрела на фигуру Ши Фэна, она думала о лидере гильдии Нулевого Крыла, Чёрном Пламени, которого она встречала всего несколько раз до этого. Чёрное Пламя всегда пробовал то, что все остальные считали невозможным. И в итоге он всегда доказывал, что все ошибаются.
Чёрное Пламя стал легендой в Нулевом Крыле. Многие члены гильдии восхищались им.
– Ха... неважно. Это всего лишь одна смерть, – вздохнула Осенняя Гусыня, готовясь к прыжку веры. Даже если план провалится, у неё есть запасной план, чтобы помочь Задумчивому Дождю и остальным сбежать.
Что же касается Ветра Смерти и Артиллерийского Огня, то они тоже готовились к смерти.
После того, как Ши Фэн организовал расположение отряда, он активировал Порыв ветра и бросился к Огненно-ледяному гепарду.
Когда Ши Фэн был в пределах 80 метров, Огненно-ледяной гепард проснулся, сразу же обнаружив мечника. Он издал злобное рычание.
– Гррау!
С рычанием Огненно-ледяной гепард, выше восьми метров в высоту, выплюнул обжигающее пламя.
Сразу же более дюжины массивных огненных шаров обрушились на Ши Фэна.
– Всё кончено.…
Когда Задумчивый Дождь и остальные увидели около дюжины огненных шаров, они поникли. Ши Фэн никогда не сможет уклониться от всех этих атак.
Однако, прежде чем они успели вздохнуть, они увидели полосу синего света, рассекающую пространство перед Ши Фэном, разрезая массивные огненные шары пополам.
– Это…
Когда все смотрели на Ши Фэна, в их глазах вспыхнуло удивление.
Огненные шары монстра ранга Лорда были экстраординарными. Даже с такого расстояния они чувствовали силу, заключённую в этих огромных Огненных шарах. Если бы они столкнулись с одним из этих Огненных шаров, взрыв от удара определенно отправил бы их в полет.
Однако перед Ши Фэном эти массивные Огненные шары были хрупкими, как стекло.
Одним ударом Ши Фэн разрубил каждый Огненный шар, посланный в него. Атака Огненно-ледяного гепарда ничуть не замедлила молодого человека. В мгновение ока Ши Фэн оказался всего в тридцати метрах от этого монстра.
– Гррр!
Увидев дерзкое приближение человека, Огненно-ледяной гепард издал гневный, оглушительный рёв. Вместо того чтобы атаковать огнём, он оттолкнулся лапами от земли. Лорд сорок четвёртого уровня мгновенно превратился в остаточное изображение, набросившись на Ши Фэна.
Атрибуты монстра ранга Лорда были достаточно пугающими. Но ещё более пугающим было то, что Огненно-ледяной гепард являлся Боссом скоростного типа. Огненно-ледяному гепарду потребовалось бы всего одно мгновение, чтобы пересечь тридцать метров.
Огненно-ледяной гепард возвышался перед Ши Фэном как трёхэтажное здание. Он провёл своими острыми как бритва когтями по голове Ши Фэна.
Бум!
Твёрдая, каменистая почва под мечником раскололась и взорвалась, разбрасывая повсюду пыль. Даже Задумчивый Дождь и остальные, стоявшие примерно в ста метрах от Ши Фэна, чувствовали, как дрожит земля.
– Такая высокая прочность! – Осенняя Гусыня была потрясена, когда увидела летящие камни.
– Вот какой уровень у Лорда сорок четвёртого уровня? – выражение лица Ветра Смерти стало серьёзным. Раньше он думал, что сможет более или менее справиться с атакой Огненно-ледяного гепарда. Однако теперь, даже с целителем, парень был уверен, что выдержит всего несколько ударов.
Более того, Огненно-ледяной гепард не только был силён, но его атака имела очень большую площадь поражения. Ему будет очень трудно уклоняться от атак Лорда.
– Ветер Смерти, поторопись и привлеки внимание Хрустальных гигантов! Все остальные, отправляйтесь в пещеру как можно быстрее! – голос Е Фэна внезапно ворвался в командный чат.
Команда была потрясена, услышав это.
Они не ожидали, что Е Фэн всё ещё будет жив после нападения Огненно-ледяного гепарда.
– Как ему удалось избежать атаки?! – когда пыль осела, глаза Артиллерийского Огня чуть не вылезли из орбит.
Е Фэн действительно стоял рядом с когтями Огненно-ледяного гепарда, совершенно невредимый. Атака Лорда только создала огромный кратер под его ногами.
Огненно-ледяной гепард был невероятно быстр. Даже Артиллерийский Огонь не смог чётко всё рассмотреть, прежде чем когти Лорда приземлились. Если даже его глаза с трудом поспевали за монстром, у парня не было никакой надежды уклониться от его атак.
И всё же, без сомнения, Е Фэн сделал именно это.
Но в этот момент все отогнали шок и бросились к пещере. Ветер Смерти немедленно бросил Насмешку на Хрустальных гигантов, привлекая агро около дюжины особых элит.
Хрустальные гиганты не были скоростными монстрами. Скорее, они полагались на свою силу. Их движения были относительно медленными. Хотя обычным игрокам все равно было бы трудно уклониться от атак Хрустальных гигантов, такой эксперт, как Ветер Смерти, мог бы легко уворачиваться от одновременных атак двух или трех Хрустальных гигантов.
Даже если он не сможет увернуться, то сможет блокировать их своим щитом.
Тем временем Задумчивый Дождь бросала Ледяные стены и Ледяные сферы, чтобы ограничить движение гигантов, позволяя остальным стряхнуть с себя особую элиту и направиться в пещеру.
– Какая огромная сила!
Там было слишком много Хрустальных гигантов. Какое-то время даже Ветру Смерти пришлось несладко с атаками, которые он получал, и он был вынужден защищаться своим щитом. Однако в тот момент, когда кулак Хрустального гиганта ударил по его щиту, атака заставила Ветра Смерти отступить на четыре шага, прежде чем он выровнялся, и над головой появилось свыше восьмисот единиц урона.
– Почему эти Хрустальные гиганты так сильны? – когда Осенняя Гусыня увидела повреждения над головой Ветра Смерти, выражение её лица стало мрачным.
Ветер Смерти являлся воином щита тридцать пятого уровня с более чем четырнадцатью тысячами НР. Он также был полностью экипирован снаряжением высшего качества тридцатого уровня. Даже его щит был щитом тёмного золота тридцатого уровня. Воин щита также изучил множество пассивных навыков, которые увеличивали его защиту.
Ветер Смерти терял около двухсот НР, когда блокировал атаку особой элиты тридцать пятого уровня своим щитом. Но в данный момент, Хрустальный гигант сорок третьего уровня нанёс более восьмисот единиц урона одним ударом. Его сила могла соперничать с вождём тридцать пятого уровня. Если Ветер Смерти не сможет блокировать или уклониться от атаки, воин щита выдержит только три или четыре удара.
Осенняя Гусыня снова перевела взгляд на далёкого Е Фэна.
В данный момент Е Фэн танковал Лорда сорок четвёртого уровня. Если даже особая элита сорок третьего уровня была настолько сильна, насколько ужасен был Лорд?
Однако даже сейчас Огненно-ледяной гепард ещё не нанёс ни одного удара по Е Фэну.
Если бы она или кто-то другой попытались убить Лорда, Огненно-ледяной гепард уже давно забрал бы их жизни.
Она никогда не думала, что между ними такая огромная пропасть…
Осенняя Гусыня и остальные не понимали, что Ши Фэну на самом деле было тяжело. Можно было сказать, что с каждым движением он ходил по тонкому льду.
Атрибуты Ши Фэна были очень высоки. Тем не менее он был только 39-го уровня. С другой стороны, Огненно-ледяной гепард был 44-го уровня. Более того, это был монстр ранга Лорда. Ранее, когда Ши Фэн столкнулся с особой элитой 50-го уровня, Кровавым воином, он смог победить его только после того, как использовал всю свою силу.
Огненно-ледяной гепард был намного мощнее Кровавого воина. Он не только обладал большей силой, но и был значительно быстрее.
Если бы он не достиг области пустоты и точно не предсказал траектории атаки гепарда, Лорд сорок четвёртого уровня уже разорвал бы Ши Фэна на куски.
Конечно, Ши Фэн обладал способностью подавить Огненно-ледяного гепарда. Ему просто нужно было активировать свой навык берсерка.
К сожалению, восстановление навыков берсерка было слишком долгим. На тот случай, если позже они столкнутся с опасностью, без козырной карты берсерка они станут лёгкой добычей.
Помимо навыков берсерка, он также с помощью Библии Тьмы мог вызвать демона второго порядка. С демоном второго порядка, действующим как мясной щит, убить Огненно-ледяного гепарда не будет проблемой. Но, сделав это, он откроет Библию Тьмы для посторонних. Юноша не мог использовать её направо и налево.
Более того, как опытный геймер, который более десяти лет искал приключений в Божественном Домене, он знал, как важно поддерживать свое пиковое состояние.
В настоящее время его задачей было сдерживать Огненно-ледяного гепарда, а не убивать его. У него не было причин идти ва-банк.
"Этого должно быть достаточно", – уклоняясь, Ши Фэн посмотрел на других членов отряда, заметив, что они почти достигли пещеры. Затем он тоже двинулся к пещере.
После того как все вошли в пещеру, Ши Фэн стряхнул с себя Огненно-ледяного гепарда…
Ветер Смерти блокировал Хрустальных гигантов и быстро приближающихся Хрустальных волков. В этот момент остальные члены отряда начали свои собственные атаки.
Пещера была тесной, так что только три Хрустальных гиганта могли атаковать воина щита одновременно. Даже если Ветер Смерти блокировал атаки своим щитом, клирик Синий Бамбук могла исцелить его вовремя и сохранить его здоровье полным.
– Так трудно! – Осенняя Гусыня почувствовала, как онемели её руки, когда она рубила своим огромным мечом Хрустального гиганта. Между тем, Хрустальный гигант, на которого она напала, получил только около тысячи трёхсот единиц урона. – Эта защита может соперничать с защитой монстра ранга Лорда.
Что касается Артиллерийского Огня, то его урон был примерно таким же, как у Осенней Гусыни, а его обычные атаки наносили только около тысячи двухсот единиц урона. Только своими навыками он мог нанести более двух тысяч единиц урона.
Среди членов отряда Задумчивый Дождь чувствовала себя наиболее неловко. Поскольку эти монстры были элементальными существами, их сопротивление магии было довольно высоким. Несмотря на её первоклассное снаряжение, заклинания девушки наносили менее тысячи единиц урона. Только навыки первого порядка были немного более эффективными.
Пэн!
Треск хрусталя эхом разнёсся по пещере, и игроки перевели свои взгляды на источник звука.
Над головой Хрустального гиганта появился урон в размере пяти тысяч четырёхсот пятидесяти восьми единиц. На твёрдом хрустальном корпусе особой элиты появилась глубокая борозда…
– Как его сила атаки может быть такой высокой?
Осенняя Гусыня и остальные на мгновение остолбенели.
Несмотря на то, что они носили первоклассное снаряжение, их атаки едва задевали Хрустальных гигантов. Защита этих монстров была настолько высока, что их оружие не могло повредить особой элите.
Тем не менее атака Ши Фэна не только нанесла устрашающий урон, но и ранила монстра, уменьшив его боевую мощь.
Однако, прежде чем Осенняя Гусыня и другие смогли оправиться от своего удивления, Ши Фэн выполнил удар по Хрустальному гиганту.
Три дуги голубого света меча сошлись в одну точку и полетели к Хрустальному гиганту. Атака даже рассекла пространство, чёрный шов появился вдоль следа света меча.
Когда чёрный шов столкнулся с Хрустальным гигантом, хрустальная оболочка особой элиты разлетелась вдребезги. Меч Е Фэна прошёл сквозь тело Хрустального гиганта, как сквозь воздух. Без всякого сопротивления оружие пронзило одну сторону тела монстра.
– 9 462!
Это повреждение не было результатом критического удара. Этот урон был просто от навыка Е Фэна. И тут же большая часть здоровья Хрустального гиганта исчезла. Более того, из-за травмы, полученной в результате нападения, движения Хрустального гиганта стали несколько вялыми.
После короткой схватки Хрустальный гигант, пятьюстами десятью тысячами НР, упал на землю, уронив предмет снаряжения и несколько материалов. Все в отряде также получили щедрую награду в виде опыта. Между тем, Хрустальный гигант, с которым сражались Ветер Смерти и другие члены отряда, все еще имел более половины своего здоровья. Разница между уроном Ши Фэна и их была очевидна с одного взгляда.
– Он вообще человек?! Почему его урон так высок?! – воскликнула Осенняя Гусыня, взглянув на Хрустального гиганта.
Урон Е Фэна был в несколько раз больше, чем у них вместе взятых. Более того, он легко победил Хрустального гиганта, не получив вообще никакой помощи.
Даже в Копьё Бога Ветра им будет трудно найти такого сильного игрока.
– Я говорила вам, что старший брат Е Фэн очень силён, но никто из вас мне не поверил! Теперь вы понимаете, да? – гордо сказала Синий Бамбук, выпятив грудь, как будто достижения Ши Фэна были её собственными.
Заметив поведение подруги, Задумчивый Дождь покачала головой и горько улыбнулась.
Тем не менее выступление Ши Фэна было удовлетворительным.
Ранее Осенняя Гусыня и другие постоянно советовали ей покинуть Нулевое Крыло. Более того, они настаивали на том, что Задумчивый Дождь будет совершенствоваться в гильдии медленнее, чем если бы присоединилась к Копью Бога Ветра, и что эксперты их организации были намного сильнее.
Однако выступление Ши Фэна доказало, что они ошибались.
После этого Осенняя Гусыня и остальные, скорее всего, перестанут уговаривать её покинуть Нулевое Крыло.
– Это сила эксперта Нулевого Крыла? – Артиллерийский Огонь был ошеломлён после просмотра выступления Ши Фэна.
Он считался одним из самых высокопоставленных экспертов в организации. Он даже убил многих экспертов гильдий за время своего пребывания в Империи Тёмной Ночи. Однако, сравнивая себя с Е Фэном, он понимал, что разница между ними была практически разницей между небом и землёй.
Он не мог заставить себя поверить, что игрок может быть таким сильным.
Во-первых, Ши Фэн оттеснил Лорда сорок четвёртого уровня. Теперь Ши Фэн быстро победил особую элиту 43-го уровня в одиночку. Как боевые приёмы мечника, так и его базовые характеристики были намного мощнее его собственных.
С таким мощным дамагером в группе, как Ши Фэн, они могли бы зачистить Хрустальных гигантов и Хрустальных волков гораздо быстрее.
Менее чем за полчаса великаны и волки в пещере умерли, оставив после себя все виды оружия, снаряжения и материалов.
– Мы так быстро прокачиваемся. Обычно мне нужно гриндить в течение двух или трёх часов, чтобы заработать столько опыта. Если мы будем продолжать работать в таком темпе, я достигну тридцать шестого уровня в течение дня, – волнение Осенней Гусыни росло, когда она смотрела на свою шкалу опыта.
Как только игроки достигнут сорокового уровня, то они смогут использовать маунтов. Тогда Осенней Гусыне не придётся тратить столько времени на беготню. Она также могла исследовать новые места, уменьшая конкуренцию за ресурсы.
Другие члены группы также получили огромный прирост своего опыта. Их скорость повышения уровня здесь была по крайней мере в два или три раза быстрее, чем обычно.
Вот только для Ши Фэна, опыта, который он получил от убийства Хрустальных гигантов и Хрустальных волков, было недостаточно.
Он уже достиг тридцать девятого уровня. Более того, ему требовалось вдвое больше опыта, чтобы поднять уровень. Опыт, который предлагали эти особые элиты и обычные монстры, едва сдвинул его шакалу опыта.
– А? Здесь есть Книга навыка! – сказал Ветер Смерти, заметив на земле толстую светящуюся золотую книгу. Подняв её, он воскликнул: – Книга с навыком берсерка! Мы сорвали джек-пот!
Основным методом изучения навыков в Божественном Домене было посещение инструкторов NPC; игроки также изучали навыки, покупая их с помощью очков наследия или получая Книги навыков.
Навыки, которые предлагали инструкторы, были общими. Их сила также была в лучшем случае недостаточной. Однако с помощью второго метода можно было бы научиться большому разнообразию навыков.
Между тем, хотя навыки, приобретенные с помощью очков наследия, были очень сильными, получить очки наследия было чрезвычайно трудно. Как правило, игроки получают их только путем повышения уровня.
Что касается навыков, почерпнутых из Книг навыков, то они, как правило, были довольно сильными. Некоторые были даже сильнее навыков наследия.
В нынешнем Божественном Домене сила игрока зависела не только от оружия и снаряжения. Навыки также были очень важны. Особенно это касалось навыков с эффектом берсерка.
Если элитный игрок овладеет навыком берсерка, он сможет сразиться с опытными игроками и даже победить их.
Если опытный игрок научится навыку берсерка, он сможет победить экспертов высшего уровня, которым не хватает их собственного навыка берсерка. Они также могли сдерживать монстра ранга Лорда того же уровня в течение короткого времени. Следовательно, навыки с таким эффектом в Божественном Домене были невероятно ценны.
К сожалению, навыки берсерка были ещё более редки, чем первоклассное снаряжение ранга тёмного золота.
На рынке одна Книга навыка с эффектом берсерка может стоить несколько сотен золотых. Это очаровало бесчисленное количество игроков. Если бы они могли получить чрезвычайно мощный навык берсерка, они могли бы легко продать его за сотни золотых большой гильдии.
Однако игроки редко были готовы продать свои навыки берсерка.
Даже сейчас у могущественного Копья Бога Ветра было только два игрока с навыками берсерка.
– Большой Брат Ветер, что это за навык берсерка? – спросила Синий Бамбук, ее глаза практически светились. – Это для магических классов?
Когда остальные услышали это, они тоже посмотрели на золотую Книгу навыка. Им всем было любопытно, что за навык эта книга скрывала.
– Это навык берсерка для класса ближнего боя, называемый Одержимостью Духом Войны, – сказал Ветер Смерти. Затем он продемонстрировал введение навыка в чат группы.
[Одержимость Духом Войны]
Позволяет классу ближнего боя овладеть духом героя в течение короткого периода времени. При активации уменьшается время восстановления всех навыков на 30%, увеличивается урон на 20%, сила на 90%, ловкость на 50% и выносливость на 50% в течение 60 секунд.
Время восстановления: 8 часов
(Не суммируется с другими навыками повышения атрибутов.)
– Такой мощный навык берсерка! – многие в отряде потеряли дар речи, прочитав детали навыка.
Как правило, навык берсерка увеличивал только один атрибут. Навыки берсерка, которые охватывали несколько атрибутов, были чрезвычайно редки.
Эта Книга навыка взволновала Осеннюю Гусыню, Ветра Смерти и Артиллерийского Огня, которые все являлись классами ближнего боя. С другой стороны, Синий Бамбук и Задумчивый Дождь были слегка разочарованы.
С этим навыком берсерка сам квест или сражение с другими игроками стали бы намного проще.
– Не зацикливайтесь только на Книге навыка. Здесь всё ещё есть сундук с сокровищами чистого золота, – сообщил Ши Фэн остальным, указывая на большой золотой сундук с сокровищами, который находился глубоко в пещере.
– Сундук с сокровищами чистого золота?!
Услышав слова Ши Фэна, все повернулись к далекому светящемуся алтарю.
Пять хрустальных колонн стояли вокруг алтаря, светясь слабым голубым светом. Над алтарём стоял золотой сундук с сокровищами.
Рядом с сундуком с сокровищами лежало массивное, чёрное как смоль яйцо.
Поверхность яйца украшали руны, и в него вливался слабый белый туман.
– Дождь, это должно быть то, что ты ищешь, – сказала Осенняя Гусыня, указывая на яйцо.
Из-за введения квеста команда знала, что квест наградит маунтом. Это гигантское запечатанное яйцо и было причиной их визита в Хрустальный Лес.
– Наверное, это оно, – Задумчивый Дождь кивнула. Однако, когда она посмотрела на алтарь, её лицо слегка помрачнело.
Слабый голубой барьер окутал алтарь. Рядом с алтарем с закрытыми глазами стоял NPC. Если бы кто-то использовал навык идентификации на этом NPC, они обнаружили бы, что он на самом деле был Иллюзионистом сотого уровня третьего порядка.
[Джерард] (Иллюзионист)
Уровень: 100
НР: 8 000 000/8 000 000
Индикатор над этим Иллюзионистом был красным, сообщая игрокам, что этот NPC третьего порядка был врагом.
Класс третьего порядка был эквивалентом великого лорда того же уровня. Хотя у NPC было гораздо меньше здоровья, чем у великих лордов того же уровня, игроки предпочли бы иметь дело с великим лордом, чем с NPC третьего порядка.
Кроме того, Иллюзионист перед ними был NPC сотого уровня, третьего порядка.
В тот момент, когда все заметили присутствие Джерарда, они почувствовали тяжесть на своих плечах. Все погрузились в мрачную атмосферу, разрушая свою прежнюю радость от обретения навыка берсерка.
– Мы должны победить его? – тихо спросила Синий Бамбук, указывая на Джерарда, опасаясь, что ее голос привлечет внимание NPC.
Никто в отряде не знал ответа на вопрос клирика.
Если они должны были победить Джерарда, чтобы завершить этот квест, то это путешествие было напрасным.
Даже NPC сотого уровня, первого порядка, мог избить их до синяков, а тем более NPC сотого уровня, третьего порядка. Разница в порядках и атрибутах была просто слишком велика. Ни одно снаряжение, имеющееся в настоящее время в Божественном Домене, не могло восполнить этот пробел.
И пока все думали о том, чтобы сдаться…
– Нет. Должен быть способ завершить этот квест, – внезапно сказал Ши Фэн через групповой чат.
– У тебя есть план? – все удивлённо повернулись к Ши Фэну.
Выжить после нападения Джерарда было бы чудом, не говоря уже о краже гигантского яйца, которое он охранял. Как они могли уйти с этим яйцом?
С их точки зрения, эта задача была невыполнимой.
Это был NPC сотого уровня, третьего порядка, а не обычный монстр.
– Да. Этот NPC явно поддерживает защитный магический массив и впрыскивает большую часть своей маны в это гигантское яйцо. Если мы обратимся к нему, то получим два возможных результата. В первом сценарии Джерард отказывается от поддержания магического массива и нападает на нас, в то время как во втором сценарии он продолжает поддерживать магический массив, но вызывает зверя, чтобы справиться с нами. Если это так, то сам Джерард не сможет двигаться. Если мы прервём его заклинание, защитная магическая система не сработает.
– В любом случае, у нас есть шанс украсть яйцо, если мы прервём магическую цепь. Единственная проблема – задержать Джерарда и создать возможность для одного из нас украсть яйцо.
Все кивнули, соглашаясь с логикой Ши Фэна.
– Но кто из нас задержит NPC? – спросила Осенняя Гусыня. – Даже если большой брат Ветер воин щита, против NPC сотого уровня, третьего порядка, он мгновенно умрёт. И кто из нас будет отвечать за кражу яйца?
Говоря прямо, они даже не могли считаться пушечным мясом. Как они могли успешно украсть яйцо?
– Я могу задержать его ненадолго. Однако тот, кто будет красть яйцо, должен действовать быстро. Если он не будет достаточно быстр, эта операция провалится, – сказал Ши Фэн после некоторого раздумья.
С его нынешней силой, у него не было никакой надежды победить Иллюзиониста третьего порядка. Однако задержать ненадолго было возможно.
Хотя Ши Фэн говорил тихо, его слова ошеломили его спутников.
Они имели приблизительное представление об этом мечнике после того, как стали свидетелями действий Ши Фэна.
Он оправдал сложившееся о нем впечатление. Он был чрезвычайно надежен.
Поскольку Ши Фэн сделал это заявление, это означало, что он был уверен, что сможет выполнить его. Иначе он вообще ничего бы не сказал.
– Но среди нас нет классов скоростного типа. Мы не успеем вовремя, – сказала Задумчивый Дождь, качая головой.
Если не считать магических классов и Ши Фэна, который должен был танковать NPC, все остальные были воинами. Они не смогут украсть яйцо достаточно быстро.
– Разве у нас нет навыка Одержимости Духом Войны? – спросил Ши Фэн, посмеиваясь.
Навык Одержимость Духом Войны увеличивал ловкость игрока. Естественно, скорость игрока также увеличится. Кроме того, у него в сумке были свитки Скорости. С их помощью они должны быть в состоянии добраться до яйца вовремя.
– Но эта книга навыков слишком ценна. Более того, мы зашли так далеко только благодаря тебе, Е Фэн. Ты действительно не против позволить чужакам изучить Одержимость Духом Войны? – неловко спросила Осенняя Гусыня.
Навык берсерка был более ценным, чем первоклассное снаряжение или оружие.
– Это просто книга навыков. Если у вас всё так плохо, почему бы вам не присоединиться к Нулевому Крылу? Если такие эксперты, как вы, присоединятся к Нулевому Крылу, вам дадут сет тёмно-золотого снаряжения. Получение навыка берсерка также вполне естественно. Кроме того, руководство Нулевого Крыла не является строгим. У наших членов не так уж много ограничений. Если вы хотите отправиться в приключение или выполнить квест, гильдия даже окажет вам всевозможную помощь, – предложил Ши Фэн, ухмыляясь.
Все три этих игрока, Осенняя Гусыня, Ветер Смерти и Артиллерийский Огонь, демонстрировали замечательный боевой уровень. Им не хватало только формального руководства. В противном случае они могут стать силой, с которой придется считаться.
Нулевое Крыло стало намного сильнее. Однако у него всё ещё было очень мало экспертов.
Если Осенняя Гусыня и остальные присоединятся к Нулевому Крылу, это, несомненно, сделает гильдию ещё сильнее.
Не говоря уже о простой книге навыков берсерка, Ши Фэн даже был готов дать каждому из них по сету снаряжения первого порядка, если они вступят в гильдию.
Для других опытных игроков Одержимость Духом Войны могла быть драгоценной, но для экспертов Нулевого Крыла это было ничто. Ши Фэн мог просто дать им Силу тьмы. Хотя Сила тьмы не давала такого мощного толчка, как Одержимость Духом Войны, её продолжительность была намного выше. В целом, Сила тьмы была намного мощнее, чем полученный тут ими навык.
Более того, по сравнению с несколькими книгами навыков с эффектом берсерка, Ши Фэна больше интересовал сундук с сокровищами чистого золота. Этот сундук с сокровищами был ещё более редким, чем навык берсерка.
После откровенной попытки Ши Фэна завербовать их, Осенняя Гусыня и другие некоторое время обдумывали этот вариант.
Раньше они не испытывали ничего, кроме презрения к гильдиям. Однако после того, как они увидели Задумчивый Дождь и повседневный образ жизни Синего Бамбука в игре, в дополнение к тому факту, что Нулевое Крыло было домом для такого эксперта, как Е Фэн, их впечатления от Нулевого Крыла значительно изменились.
Даже такой эксперт, как Ши Фэн, был готов помочь Задумчивому Дождю в ее квесте. В других гильдиях это было просто немыслимо. Более того, Задумчивый Дождь часто путешествовала с их группой. Она никогда не была стеснена в средствах. Напротив, каждый раз, когда Задумчивый Дождь присоединялась к ним в путешествиях, она предлагала обилие полезной информации, которую она получила от своей гильдии.
Информация обычно была вне их досягаемости, и было невероятно удобно, когда они задавали вопросы.
В конце концов, после серьёзного разговора между этими тремя, Осенняя Гусыня подошла к Ши Фэну с серьёзным выражением лица.
– Хотя мы не думаем, что присоединение к Нулевому Крылу было бы ошибкой, у нас много друзей в Копье Бога Ветра. Также в Империи Тёмной Ночи на Копьё Бога Ветра нацелились различные гильдии. Сейчас мы находимся не в самом выгодном положении. Мы не оставим Копьё Бога Ветра в такой критический момент, поэтому, пожалуйста, простите нас за то, что мы отвергли вашу добрую волю.
Осенняя Гусыня заговорила решительно. Ши Фэн мог сказать, что берсерк любила свою организацию и была ей предана.
В конце концов, все они были товарищами, пережившими вместе жизнь и смерть. Как они могли отказаться от этого ради личной выгоды? Будь он на их месте, он бы тоже так не поступил.
Более того, Осенняя Гусыня понимала, что если они присоединятся к Нулевому Крылу, если их увидят сражающимися за членов Копья Бога Ветра, то эти гильдии обратятся к Нулевому Крылу и доставят неприятности. Нулевое Крыло будет втянуто в беспорядок Копья Бога Ветра.
– Я всё понимаю. Если вы захотите вступить в гильдию в будущем, пожалуйста, подумайте о Нулевом Крыле, – Ши Фэн кивнул. – Но вы не можете отказаться от Книги навыка Одержимости Духом Войны. Мы не можем завершить этот квест без него.
Ши Фэн понимал, что будет очень трудно выманить членов из Копья Бога Ветра. Как ни крути, это была организация игроков, которые с самого начала ненавидели гильдии.
Тем не менее он всё равно хотел попробовать.
Молодой человек воспользуется любой возможностью, которая ему представится. В конце концов, если ему это удастся, он получит огромную прибыль.
Тем временем Задумчивый Дождь и Синий Бамбук, наблюдавшие за происходящим со стороны, были несколько разочарованы. Если бы Осенняя Гусыня и остальные присоединились к Нулевому Крылу, им было бы гораздо легче проходить квесты и приключения вместе.
Затем, после недолгого обсуждения, было решено, что Осенняя Гусыня изучит Одержимость Духом Войны.
– Хорошо, возьмите это, – сказал Ши Фэн. Он достал из сумки пять серебряных магических свитков и вручил их пятерым членам своей группы.
– Это магический свиток Мгновенного перемещения первого порядка? – Ветер Смерти не мог справиться со своим шоком после изучения свитка.
В Божественном Домене были все виды магических свитков. Среди них самыми ценными были свитки призыва, но магические свитки Мгновенного перемещения следовали за ними по пятам.
Магические свитки Мгновенного перемещения позволяли игрокам телепортироваться из одного места в другое, хотя и имелись ограничения.
Игроки могли преодолеть триста метров в мгновение ока с помощью магического свитка Мгновенного перемещения нулевого порядка, тысячу метров со свитком первого порядка и четыре тысячи метров со свитком второго порядка. Это был один из лучших инструментов для отступления.
Однако эти свитки были крайне редки. Даже полевые Боссы и Боссы подземелий редко их сбрасывали. Ветер Смерти только слышал о таких свитках.
На рынке один магический свиток Мгновенного перемещения нулевого порядка продаётся более чем за один золотой, не говоря уже о магическом свитке Мгновенного движения первого порядка.
Теперь, когда у них были эти свитки, они могли немедленно покинуть это место, как только получат яйцо. Они даже могли избежать встречи с Огненно-ледяным гепардом, который все еще охранял вход в пещеру.
Осенняя Гусыня и Артиллерийский Огонь тоже лишились дара речи.
– Старший брат Е Фэн, ты богат! Могу я в будущем у тебя попросить ещё? – пошутила Синий Бамбук, улыбаясь магическому свитку первого порядка в своих руках.
– Бамбук! – Задумчивый Дождь тут же хлестнула подругу по лбу. Подумать только, девушка всё ещё была в настроении развлекаться в такой ответственный момент.
* * *
– Начинаем операцию! – увидев Осеннюю Гусыню на месте, Ши Фэн бросился к Иллюзионисту Джерарду.
Когда он был в восьмидесяти метрах от NPC, Джерард обнаружил присутствие Ши Фэна.
– Глупые дети. Вы спешите навстречу своей смерти. Я отправлю вас всех в ад! – Джерард презрительно улыбнулся и взмахнул посохом.
Тут же рядом с Джерардом возник чёрный магический массив.
Из магического массива выскочил Двухголовый адский пёс.
– Да ты издеваешься?! Монстр лорд сотого уровня?! Это какой-то баг?! – у Синего Бамбука отвисла челюсть, когда она увидела алого адского пса.
С NPC третьего порядка уже было достаточно проблем. Теперь NPC призвал лорда сотого уровня. Это было абсурдно.
У всех остальных лица так же помрачнели.
– Хех.
Однако Ши Фэн лишь слегка улыбнулся. Адский пёс нисколько его не удивил. Иллюзионист был классом третьего порядка. Для него не было ничем необычным вызвать лорда сотого уровня. Могущественные Иллюзионисты были даже способны вызывать лордов третьего порядка. Иллюзионист третьего порядка был более эффективен в бою, чем Великий Маг третьего порядка.
Конечно, в то время как Иллюзионисты были способны призывать могущественных монстров, они были очень слабы.
Выйдя из магического массива, Адский пес открыл две пасти и изрыгнул алое пламя. Огонь охватил половину пещеры, и любой камень, к которому прикасалось пламя, мгновенно превращался в расплавленную магму.
В это время Ши Фэн активировал Нисхождение Бога Грома, увеличив скорость своего передвижения и атаки на сто пятьдесят процентов. Затем он превратился в темную полосу, уклоняясь от приближающегося огня, прежде чем продолжить движение к Джерарду.
К тому времени, когда Адский пес прекратил свою огненную атаку, Ши Фэн был менее чем в сорока метрах от Иллюзиониста.
После чего Ши Фэн активировал Абсолютное время, погрузив Джерарда в тишину и отменив его заклинание.
– Презренный муравей! Ты смеешь портить мне работу! – Джерард пришёл в ярость.
Однако под эффектом тишины даже Джерард не мог произносить заклинания, не выходя из зоны действия Абсолютного времени.
Внезапно Ши Фэн бросил Пылающий Метеор из своей руки.
Ярость Бога Огня!
Перед Джерардом появилась полоска малинового света.
Пэн!
– Чего?! – воскликнули члены группы, когда увидели, что произошло.
Джерард действительно поймал Пылающий Метеор Ши Фэна между пальцами…
"Конечно, разница между нашими атрибутами слишком велика", – Ши Фэн горько улыбнулся.
Однако он уже достиг своей первоначальной цели. Джерард сосредоточился только на нем.
В следующее мгновение и Джерард, и Адский пес бросились на Ши Фэна.
Как Иллюзионист треьего порядка, так и Адский пес были намного выше, чем Ши Фэн. подобно мощному шторму, два врага сократили расстояние между собой и Ши Фэном.
Не смея быть беспечным, Ши Фэн немедленно поменял Ауру Времени на Ауру Ветра и активировал Всадника ветра. Его скорость снова возросла, и он сделал безумный рывок к выходу из пещеры.
Осенняя Гусыня также активировала Одержимость Духом Войны и бросилась к гигантскому яйцу.
Но положение Ши Фэна было шатким. Чтобы избежать удара всей мощи Джерарда, он должен был оставаться внутри поля Абсолютного времени.
К сожалению, Ши Фэн был немного медленнее, чем Адский пес. Тем не менее, полагаясь на свое понимание местности, уклоняться от прямых атак лорда было все еще относительно легко. Только дальность атаки Адского пса была довольно большой. В дополнение к ограниченному пространству, в котором он должен был уклоняться, он получил некоторый урон от отголосков атак лорда.
Только летающие обломки поглотили почти две тысячи НР Ши Фэна. Он мог пережить только несколько попаданий.
Осенняя Гусыня был крайне встревожена. Подойдя к гигантскому яйцу, она начала его забирать.
– Почему чтобы забрать требуется время?! – беспокойство Осенней Гусыни подскочило, когда она взглянула на Ши Фэна.
Пока она приближалась к гигантскому яйцу, Ши Фэн потерял четверть своего здоровья. Если девушка задержится ещё немного, они все окажутся в большой опасности.
Время ползло.
Осенняя Гусыня потратила в общей сложности три секунды, собирая гигантское чёрное яйцо. Что же касается запертого сундука с сокровищами чистого золота, то она просто сунула его в сумку. Между тем, у Ши Фэна оставалось меньше трети его здоровья.
– Проклятые воры! Даже не думайте покинуть это место живым! – обнаружив, что гигантское черное яйцо было украдено, Джерард пришёл в ярость. Взмахнув посохом, он разрушил ограничение Абсолютного времени, наложенное на его магическую силу. Более дюжины серебристых шаров стихий появились вокруг его тела, прежде чем полететь к Осенней Гусыне и Ши Фэну.
– Уходим! – сурово крикнул Ши Фэн. Затем он развернул свой собственный магический свиток Мгновенного перемещения и исчез из пещеры.
В уединённом примитивном лесу внезапно появились несколько фигур.
При появлении этих фигур далёкая пещера рухнула, и столб света взметнулся в небо. Пугающая сила, исходящая от столба света, заставила воздух застыть. Долгий, ужасающий рёв эхом разнёсся по всему лесу.
Эти игроки, наконец, поняли, насколько ужасающим был NPC сотого уровня, третьего порядка.
Удивительно, но Е Фэн действительно так долго продержался против NPC и сбежал относительно невредимым. Он был настоящим чудовищем.
Осенняя Гусыня, Ветер Смерти и Артиллерийский Огонь вздохнули.
Им была предоставлена возможность углубить свои отношения с таким могущественным экспертом, как Е Фэн. Если бы они приняли его предложение присоединиться к Нулевому Крылу, мечник, возможно, даже предложил бы обучать их. Однако они отвергли его предложение.
– Быстро, используйте свои свитки Возвращения! – настоял Ши Фэн, как только он убедился, что команда в полном составе.
Хотя магический свиток Мгновенного перемещения первого порядка был мощным инструментом побега, их преследователь был NPC сотогт уровня, третьего порядка. Джерард не позволит им уйти так просто.
Услышав напоминание Ши Фэна, все быстро достали свои свитки Возвращения и начали их активировать.
Секунды тикали. Они все были на взводе. Если Джерард догонит их, у них не будет другого шанса сбежать.
К счастью, магический свиток Мгновенного перемещения первого порядка установил довольно большое расстояние между ними и Джерардом. Даже если Иллюзионисту удастся выбраться из пещеры, он не сразу обнаружит их точное местонахождение. Конечно же, Джерард не нашел их, когда они закончили активацию свитков.
* * *
Город Белой Реки, Зал Телепортации.
– Это было близко. Я думала, нам конец, – сказала Синий Бамбук, похлопывая себя по груди. Несмотря на то, что она вернулась в город, в её сердце всё ещё оставался страх.
NPC сотого уровня, третьего порядка был практически непобедим для нынешних игроков.
Это также был первый раз, когда она видела, как монстр разрушает атаку игрока. Можно себе представить, насколько велик был разрыв между атрибутами обеих сторон.
К счастью, они завершили свой квест.
Как только Синий Бамбук закончила говорить, до их ушей донёсся звук системного оповещения.
Система: Вы стали мишенью Джерарда. Если вы не сможете высидеть и вылупить гигантское яйцо в течение трёх дней, Джерард обнаружит ваше присутствие на любой полевой карте, к которой вы окажитесь. Если Джерард убьёт вас, вы понесёте двойной штраф за смерть и три дня ослабленного состояния.
– Почему есть ещё одно задание? – Задумчивый Дождь нахмурилась, глядя на системное уведомление.
Её первым заданием было вернуть гигантское яйцо. Теперь, после стольких хлопот, девушка получила ещё одно. Более того, штраф за неудачу был значительно суровым.
Если она провалит этот квест, NPC сотого уровня, третьего порядка будет на них охотиться. К сожалению, игроки на этой стадии игры не имели никакой надежды убить этого NPC. Другими словами, они больше не смогут исследовать или повышать уровень, если она потерпит неудачу.
У Осенней Гусыни и остальных было такое же испуганное выражение лица. Хотя они и помогли Задумчивому Дождю, они никак не ожидали, что будут привлечены к ответственности за провал квеста.
Это был первый раз, когда они столкнулись с таким заданием.
Они лично испытали силу Джерарда. Если бы они встретили Джерарда в поле, то нашли бы только смерть.
– А в описании яйца есть какие-нибудь методы инкубации? – спросил Ши Фэн Осеннюю Гусыню. Он уже давно привык к таким неожиданным событиям.
– Дай-ка я посмотрю... – Осенняя Гусыня поспешно вызвал информацию гигантского яйца. – Здесь говорится, что нам понадобится большое количество жизненной силы, чтобы высиживать это яйцо, которое можно получить, только убив великих лордов сорокового уровня или выше.
– Сколько нам нужно убить? – спросил Ши Фэн.
– Двадцать! – беспомощно ответила Осенняя Гусыня.
– Двадцать?! Это ведь шутка, правда? Мы говорим о великих лордах! – Синий Бамбук не могла не впасть в отчаяние.
Ветер Смерти и Артиллерийский Огонь тоже нахмурились.
Великий лорд сорокового уровня-не повод для смеха. Как правило, каждый из этих монстров требовал рейдовой команды из ста игроков сорокового уровня, экипированных снаряжением высшего уровня. Но даже тогда любая ошибка могла привести к тому, что их всех убьют.
Даже если они соберут такую команду, набег на одного великого лорда, скорее всего, займет целый день. Жертвы, которые им предстояло принести, тоже были ошеломляющими.
Как ни крути, невозможно было совершить набег на двадцать великих лордов сороковоно уровня за три коротких дня.
Во-первых, великих лордов сорокового уровня было не так-то просто найти. Обычно эти монстры прятались только в командных подземельях на сто человек. Даже на то, чтобы найти двадцать великих лордов в полях, уйдёт больше трёх дней.
Насколько сложно было совершить набег на подземелье сороковоно уровня, рассчитанное на сто человек? Даже сейчас, различные крупные гильдии всё ещё пытались бросить вызов трудному режиму таких подземелий, не говоря уже об адском режиме.
Даже если бы они мобилизовали все Копье Бога Ветра, они не смогли бы завершить это задание.
Пока все боролись со своим разочарованием и отчаянием…
– Ну… завершить этот квест не так уж и невозможно, – сказал Ши Фэн после некоторого раздумья. – Однако сначала мне нужно подготовиться. Вы, ребята, должны подождать некоторое время здесь.
Конечно, невозможно было убить великого лорда сороковоно уровня силой отряда из шести человек. Однако у команды из двадцати человек может быть шанс.
– Что? У него даже есть план? – Артиллерийский Огонь с сомнением следили за удаляющейся спиной Е Фэна.
Даже Задумчивый Дождь и Синий Бамбук, которые были в той же гильдии, что и Ши Фэн, были потрясены.
Они говорили о великих лордах сорокового уровня, но Ши Фэн говорил о них так, как будто те являлись обычными монстрами.
Подождав некоторое время, они услышали волнение, распространившееся по всему Залу Телепортации.
– Уа! Разве это не Танцующее Пламя с Нулевого Крыла?!
– Смотри! Это вице-лидер Нулевого Крыла, Водяная Роза!
…
Игроки внутри Зала Телепортации были ошеломлены, когда Танцующее Пламя и около дюжины членов ядра Нулевого Крыла вошли в здание.
Для обычных игроков эти эксперты были в основном легендами. Они жили в совершенно другом мире. После войны в Каменных Горах игроки наконец-то поняли силу настоящего эксперта.
Основные члены Нулевого Крыла уже давно стали кумирами в Городе Белой Реки. Как могли эти игроки сдержать свое волнение, когда они наконец увидели этих звёзд?
– Чего?! – Синий Бамбук была ошеломлена, когда увидела Танцующее Пламя и других приближающихся к их группе.
Эти игроки были высшими эшелонами Нулевого Крыла. Каждый из них являлся экспертом высшего уровня в Королевстве Звёзд и Луны, но после единственного зова они поспешили туда.
Даже Фиолетовое Облако, которой она восхищалась, была здесь.
Девушка не могла поверить, что это происходит.
– Да кто такой этот Е Фэн? – Осенняя Гусыня не могла отвести глаз от Е Фэна Фэна.
Ветер Смерти и Артиллерийский Огонь были потрясены не меньше.
Они всё ещё чувствовали презрение и незаинтересованность к экспертам гильдии. Однако, увидев этих экспертов из Нулевого Крыла, они вдруг поняли, как мало они знают. Они чувствовали сильное давление со стороны каждого из этих экспертов.
Танцующее Пламя, в частности, создавала такое впечатление, как будто они стояли перед гуманоидным монстром ранга лорда. При одном взгляде ассасина они задрожали от страха. Их инстинкты кричали им бежать от нее как можно дальше.
Когда эти эксперты стояли вместе, общее давление подавляло.
В Зале Телепортации стало душно. Даже двигаться было нелегко.
Более того, они не были в бою. Если они попытаются устроить с этими экспертами Нулевого Крыла драку…
Они были уверены, что никогда не вырвутся из рук этих людей.
– Хорошо, теперь, когда все прибыли, давайте начнём квест, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
Город Белой Реки, Храм Бога Войны.
Долгое время игроки редко посещали это место. Однако из-за появления Поля Боя Бездны храм стал популярным центром для игроков.
– Независимая команда набирает членов! Те, кто хочет получить двойной бафф опыта, приходите сюда!
– Рекрутинг городской фарм-команды! Минимальное требование – тридцатый уровень! Снаряжение должно быть не ниже ранга таинственного железа! Должны добраться до второго этажа Башни Испытаний! Нубы, не мешайте!
– Ищу игроков, которые протащат меня через Поле Боя Бездны! Пять серебряных за сто очков чести! Количество мест ограничено! Первый пришёл, первый обслужен!
…
Вскоре после запуска нового пакета расширения все адаптировались к новым изменениям. Многие игроки уже приобрели некоторый опыт игры в стиле Поля Боя Бездны.
Ши Фэн был очень удивлён, когда приехал.
Он не ожидал, что все так быстро приспособятся к Полю Боя Бездны.
Поле Боя Бездны было раем для экспертов, особенно для одиночек. Благодаря появлению Поля Боя Бездны, многие одиночные эксперты были в состоянии блестяще сиять в прошлом, создавая бесчисленные легенды во Божественном Домене. Поле Боя Бездны в то время также сократило разрыв между независимыми игроками и игроками гильдий.
Одной из главных причин этого был бонус опыта.
Члены гильдии могли накапливать двойной бафф опыта в резиденциях своих гильдий. Хотя накопленный двойной опыт баффа не казался большим, обычные игроки не могли сражаться в течение длительного периода времени. Все игроки нуждались в какой-то момент в перерыве, будь то ремонт их оружия и снаряжения или восстановление их концентрации и выносливости. В целом, большая часть времени игрока в игре тратилась на отдых. Таким образом, разница, созданная двойным баффом опыта, стала значительной.
Но для независимых игроков накопить двойной бафф опыта было очень трудно.
Помимо покупки собственного дома в городах NPC, единственным другим вариантом был отдых в городе, построенном игроками.
Это ещё больше подчёркивало важность Поля Боя Бездны.
Игроки будут зарабатывать очки чести, соответствующие их выступлениям на поле боя. Они могли бы обменять эти очки чести на двойной бафф опыта или зелья. Мощные одиночные эксперты могли легко заработать большое количество очков чести, и двойной бафф опыта, который они могли купить, можно было получить намного быстрее, чем игрокам гильдий при отдыхе. Кроме того, эти одиночные эксперты были достаточно сильны, чтобы убивать монстров более высокого уровня. В целом, одиночные эксперты смогли повышать уровни лишь немного медленнее, чем эксперты гильдии.
Помимо баффа опыта, очки чести также можно было обменять на снаряжение высшего уровня. Хотя характеристики снаряжения склонялись больше в сторону PvP, это было ещё ценнее.
Различные крупные гильдии также воспользовались Полем Боя Бездны, чтобы фармить снаряжение высшего уровня.
На Поле Боя Бездны было много Боссов. Каждый город, который завоевали монстры, будет содержать несколько Боссов. Самыми слабыми среди этих Боссов были лорды, в то время как большинство из них являлись великими лордами. Некоторые города даже защищались верховными лордами или мифическими монстрами. Гильдиям не нужно было далеко ходить, чтобы найти полевых Боссов.
Однако, хотя у Поля Боя Бездны было много преимуществ, у него имелись и свои недостатки. Каждому игроку, который выходил на поле боя, предоставлялась одна жизнь в день. Кроме того, монстры не сбрасывали ни материалов, ни денег; они сбрасывали роняли оружие и снаряжение. Если цель человека состояла исключительно в том, чтобы получить первоклассное снаряжение, то Поле Боя Бездны было идеальным местом для него.
Ши Фэн повёл свою команду на Поле Боя Бездны.
После входа в Поле Боя Бездны игроки были перенесены в лагерь человеческой расы.
Как только Ши Фэн и остальные прибыли, их встретило море игроков. Игроки Города Белой Реки были не единственными, кто собрался в этом лагере. Игроки прибывали из всех городов Королевства Звёзд и Луны. Они все подготавливались к отправке.
Однако, поскольку это было поле битвы, можно было видеть блуждающих во всех направлениях монстров бездны. Игроки на Поле Боя Бездны обычно формировали группы по сто человек. Таким образом, у них было больше шансов выжить. В конце концов, чем дольше они будут жить, тем больше у них будет возможностей заработать очки чести.
– Эта пробежка была самой лучшей! Я заработал пятьсот очков за этот забег! Я могу позволить себе базовое зелье Двойного опыта! Я получу десять процентов от баффа двойного опыта. Возможно, к концу дня я смогу достичь тридцать второго уровня!
– Это ерунда. Я слышал, что игроки в главной армии Небесного Погребения завоевали поселение. С очками чести, которые они заработали, они могут купить три базовых зелья Двойного опыта! А те, кто хорошо поработали, могут даже заработать достаточно очков, чтобы купить базовое зелье Укрепления тела!
– Ух ты! Так много?! Одно такое зелье может улучшить мои характеристики на десять процентов и уменьшить потребление выносливости на пятнадцать процентов в течение двух часов. Базовое зелье Укрепления тела стоит в пять раз больше, чем базовое зелье Двойного опыта!
– А ты что думал? Они зачистили от монстров бездны целое поселение! Естественно, они получили тонну очков чести. Различные гильдии посылают свои армии, чтобы зачищать поселения монстров. С достаточным количеством базовых зелий Укрепления тела, набеги на подземелья будут легкой прогулкой. Жаль, что моя гильдия так мала. Мы и близко не настолько сильны, чтобы зачистить город.
…
Игроки вокруг лагеря болтали, стоя в очереди, чтобы починить свое оружие и экипировку. Они завидовали игрокам, вступившим в крупные гильдии. В отличие от этих игроков, они должны были медленно накапливать очки чести, убивая блуждающих монстров бездны в самых отдаленных регионах Поля Боя Бездны.
– Идём.
Ши Фэн открыл карту поля боя. Осмотрев её с минуту, он направился к ближайшему небольшому разрушенному городу.
– Ух ты, у этих ребят кишка не тонка. Они покидают лагерь только с командой из двадцати человек. Они устали от жизни?
– Я думаю, они эксперты.
– Ну и что с того, что они эксперты? Как только они начнут сражаться, они поймут, что даже эксперты здесь бесполезны. Более того, разве вы не видели, в каком направлении они пошли? Они направляются в сторону Города Южного Озера. Никто из игроков, отправившихся туда, не вернулся живым.
…
Игроки, отдыхавшие в лагере, вступили в жаркую дискуссию, когда увидели группу фигур в плащах.
Поле Боя Бездны состояло из различных областей. Разные регионы имели разные уровни угрозы.
Самый дальний район был самым безопасным. Однако монстров здесь было гораздо меньше. Игроки не могли заработать много очков чести с таким небольшим количеством целей.
Еще больше монстров бродило по внешним районам городов, большинство из них являлись элитами с несколькими вождями в перемешку. Обычные игроки, которые отваживались заходить в эти районы, быстро теряли свои жизни. Однако, если они выживут, можно будет заработать довольно много очков чести.
Монстров в городе было предостаточно. Там также присутствовало множество монстров ранга лорда. Иногда в поселениях появлялись даже великие лорды. Группе игроков будет очень трудно выжить.
Что касается небольших городов, то они считались гнёздами монстров. Когда игроки входили в город, их атрибуты немедленно подавлялись. Обычно эти небольшие города охраняли великие лорды. Иногда можно встретить даже мифического монстра. Даже элитной команде из ста человек будет очень трудно здесь выжить.
Великие лорды обычно правили средними городами, и игроки имели очень высокую вероятность столкнуться с мифическим монстром.
В больших городах игроки гарантированно находили мифического монстра, который их поджидал. Даже организованная гильдией армия численностью в тысячу человек рисковала совершить путешествие в один конец, пытаясь бросить вызов этим местам.
Естественно, Ши Фэн понимал расположение поля боя. Он был гораздо лучше знаком с правилами этого места, чем любой другой игрок.
Для великих лордов поселения были самым безопасным выбором. Однако у Ши Фэна был лимит времени. Поэтому у него не было выбора, кроме как выбрать небольшой город.
После более чем двухчасового путешествия Ши Фэн и остальные наконец прибыли в Город Южного Озера.
Весь город превратился в гнездо монстров бездны. С окраины города доносился густой запах крови.
– Это великий лорд? – сердце Осенней Гусыни заколотилось, когда она увидела гигантское чудовище, которое было более ста метров длиной, парящее над городом.
– Как может монстр быть таким огромным?!
Каждый член отряда был ошеломлён, наблюдая за массивной фигурой в небе.
Это был костяной дракон с телом, которое простиралось более чем на сто метров, и размахом крыльев, который покрывал более двухсот метров. Как и следовало из названия, все его тело было сделано из кости. Его массивная скелетообразная голова возвышалась, как небольшая гора. Тлеющий зелёный огонь плясал в его пустых глазницах. Костяной дракон создавал бури каждым взмахом своих скелетообразных крыльев.
[Ледяной костяной дракон] (нежить, великий лорд)
Уровень: 45
НР: 64 000 000/64 000 000
Это был первый раз, когда Осенняя Гусыня и её спутники увидели великого лорда, и они уставились на него, с трудом переводя дыхание.
Ледяной костяной дракон имел ошеломляющие шестьдесят четыре миллиона НР.
Однако это была не самая большая угроза от костяного дракона.
При ранге великого лорда монстр мог оказывать мощное ментальное давление, не давая игрокам проявить всю свою силу.
– Эта штука, вероятно, может мгновенно убить меня своей атакой дыханием, – Артиллерийский Огонь невольно сглотнул, глядя, как костяной дракон кружит над городом.
– Мы действительно собираемся убивать здесь монстров? Их слишком много! – с беспокойством спросила Синий Бамбук, глядя на море чудовищ в глубине городских стен.
[Солдат скелет] (нежить, элита)
Уровень: 42
НР: 140 000/140 000
Эти Солдаты скелеты несли щит и оружие в каждой руке. Они также стояли большими группами вместе с сотней других Солдат скелетов. Если бы они сражались с одним из этих отрядов скелетов, было весьма вероятно, что они привлекли бы ещё больше Солдат скелетов. По городу так же бродили Капитаны скелетов.
[Капитан скелетов] (нежить, вождь)
Уровень: 42
НР: 1 300 000/1 300 000
Если бы они сражались здесь, бесконечный поток монстров мог бы легко окружить их. Их шансы выжить резко упадут.
– Почему бы нам не проверить другое место? – предположила Осенняя Гусыня.
Они могли бы справиться с этими числами, если бы те были просто обычными монстрами. Однако самым слабым монстром в городе была элита. Вожди называли этот город своим домом. Даже команда из двадцати человек имела мало шансов выжить в этом месте.
Хотя они знали, что Ши Фэн и другие были довольно сильны, Капитаны скелетов не были изолированы. С того места, где они стояли, они могли разглядеть целых шесть вождей. Кто знает, сколько еще их появится, когда они начнут сражаться?
Сражаться здесь было слишком опасно.
– Расслабьтесь. Вам, ребята, просто нужно смотреть со стороны, – Ши Фэн рассмеялся, не потрудившись объяснить.
После стабилизации их ментального состояния, Танцующее Пламя и другие начали действовать.
Обычным экспертам было бы трудно справиться с этим морем монстров. Однако для основных членов Нулевого Крыла это даже не было вызовом. Это был настоящий рай!
Танцующее Пламя и Летящая Тень ворвались в толпу Солдат скелетов, заманивая элитных монстров. Тем временем Минорный Ветер и другие классы дальнего боя начали бомбардировку с большого расстояния.
Они сразу же привлекли внимание почти восьмисот Солдат скелетов и трех Капитанов скелетов.
Беспокойство Осенней Гусыни и её друзей росло.
Армия Солдат скелетов и трёхметровые Капитаны скелетов, одетые в чёрные, шипастые доспехи, казалось, имели непреодолимый импульс, когда они бросились навстречу группе Нулевого Крыла.
Ветер Смерти, стоявший между его командой и монстрами, почувствовал, огромное давление.
Как только Солдаты скелеты приблизились к команде, Кола, Е Умянь и Горлица сделали свой ход.
Рёв правосудия!
Злой вой!
Три МТ оттянули агро от небольшой команды и заставили монстров сосредоточиться на них.
– Получайте! – Кола поднял свой пылающий Божественный щит синего огня и ударил им в приближающуюся толпу.
Бум!
Одним ударом МТ отправил фронтовых Солдат скелетов в обратное падение. Затем Кола применил Преданность, и золотое сияние расцвело на площади пятнадцать на пятнадцать метров, нанося урон примерно в пятьсот единиц, появляясь над головой каждого Солдата скелета.
Что касается Горлицы и Е Умяня, то они также доминировали над своими противниками. С каждым ударом они сбивали с ног группу Солдат скелетов. Когда они использовали навык AоE, они пожирали сотни HP у нескольких десятков солдат.
Три МТ стояли как железная стена, блокируя продвижение нежити.
У трёх Капитанов скелетов было столько же проблем. Даже несмотря на атаки вождей, Кола и остальные не отступили ни на шаг. Они уклонялись от большинства атак, посылаемых на них, нанося контратаки в более двух тысяч единиц урона каждому вождю.
– Такие сильные! – Артиллерийский Огонь был шокирован.
Мало того, что эти три МТ могли сдерживать сотни элитных монстров и трех вождей, но они также уклонялись от большинства входящих атак, почти не теряя здоровья.
– Они уже должны были стабилизировать агро. Давайте тоже начнём атаковать, – взволнованно сказал Блэки.
Пока Блэки говорил, он активировал Звезду света.
Водяная Роза также использовала заклинание первого порядка, Смерть и разложение.
Тем временем Ши Фэн переключился на Ауру Огня и активировал Огненный шторм.
В это время Кола и остальные внезапно усилили наступление трёх Капитанов скелетов, в результате чего все трое потеряли равновесие и упали на землю. Сразу же после этого три МТ отступили.
В следующее мгновение пространство перед Колой и остальными превратилось в ад. Огромные звёзды падали с неба, чёрный дым поднимался с земли, и огонь вспыхивал в воздухе. Земля содрогнулась, как будто наступил конец света.
Бум... Бум... Бум…
Через несколько секунд большинство из около восьмисот Солдат скелетов были уничтожены. Три Капитана скелета потеряли почти половину своего здоровья.
Шкала уровня каждого взорвались опытом. Синий Бамбук даже моментально поднялась с тридцать четвёртого на тридцать пятый уровень.
В это время Кола и остальные бросили свои щиты в трёх Капитанов скелетов и снова начали стабилизировать агро.
Тем временем Теневой Меч и Безудержный Клинок использовали Рывок и предстали перед Капитаном скелетов. Затем они замахнулись своими огромными мечами на суставы вождя, на мгновение заморозив движение капитана. Над головой вождя появились два критических повреждения размером более пяти тысяч единиц.
Что же касается Танцующего Пламени, то она появилась позади другого Капитана скелета и нанесла Абсолютный удар.
– 28 467!
Танцующее Пламя немедленно последовала с Ударом в спину, её атака вызвала эффект Критического момента Тысячи Трансформаций. Фрагментированное легендарное оружие превратилось в полосу серебристого света, пронзив и разбив крепкую броню Капитана скелета.
Над головой Капитана скелета появилось пугающее повреждение в девятнадцать тысяч четыреста восемьдесят две единицы.
– Она вообще человек?
Урон Танцующего Пламени потряс Осеннюю Гусыню и её команду.
Задумчивый Дождь и Синий Бамбук тоже потрясённо замолчали. Это был первый раз, когда они видели, как высшие эшелоны их гильдии гриндят монстров. Разница между тем, как обычно гриндили они, была как разница между небом и землёй.
В партийном подземелье монстр ранга вождя был Боссом. Однако перед Танцующим Пламенем он ничем не отличался от обычного монстра.
Ни одна из атак Танцующего Пламени не нанесла менее десяти тысяч единиц урона…
Под непрерывным обстрелом основных сил Нулевого Крыла у трёх Капитанов скелетов не было даже шанса даже пальцем тронуть Колу и двух других МТ. Тем временем Фиолетовое Облако, одна из целителей команды, стала одним из главных дамагеров. Каждый из её многочисленных шаров маны наносил более шестисот единиц урона Капитанам скелетов. В результате здоровье вождя падало со скоростью, видимой невооруженным глазом.
Всего через двадцать секунд три Капитана скелета и оставшиеся Солдаты скелеты рухнули на землю, превратившись в груды костей и уронив несколько предметов снаряжения. Они также предоставили каждому игроку значительное количество опыта.
Увидев разбросанные кости и их быстро поднимающиеся полосы опыта, Осенняя Гусыня и другие лишились дара речи.
Столкновение с сотнями элит сорок второго уровня и тремя вождями сорок второго уровня было бы вызовом даже для команды из ста человек элитных игроков сорокового уровня. Но в этот момент около дюжины игроков легко победили этих монстров…
Хотя они и понимали, что между ними и основными членами Нулевого Крыла существует разрыв, эта битва ясно показала, насколько этот разрыв велик.
– Эта скорость гринда и прокачки удивительна. Я бы хотела, чтобы мы могли каждый день так прокачиваться, – Синий Бамбук вздохнула, глядя на свою шкалу опыта.
Менее чем за минуту она набрала больше опыта, чем обычно получала после двух часов гринда.
Они летели быстрее ракеты.
Более того, скорость, с которой они зарабатывали деньги, была просто смешной.
Менее чем за минуту они получили шесть единиц снаряжения.
В данное время, в Божественном Домене, чем выше уровень монстра, тем ниже коэффициент сброса предметов. Они уже убили много монстров сорокового уровня. Даже когда они убивали элиту сорокового уровня, они редко получали какое-либо снаряжение. Только вожди сорокового уровня наверняка сбрасывали снаряжение. Даже тогда они обычно роняли только один или два предмета.
Среди шести единиц снаряжения, которые они получили, четыре были бронзовым снаряжением сорокового уровня, а два – таинственным железным снаряжением сорокового уровня. Хотя они и не были первоклассным снаряжением, их можно было продать за приличные деньги. Даже после разделения прибыли между командами, они заработают больше, чем обычный игрок зарабатывает за один день.
Ши Фэн намеревался разделить добычу поровну. Однако Осенняя Гусыня и другие отвергли это предложение. В конце концов, они ничего не сделали; они также не были членами Нулевого Крыла. Они уже чувствовали себя некомфортно, получая долю от такого богатого опыта, несмотря на то, что не вносили свой вклад. Что же касается Задумчивого Дождя и Синего Бамбука, то обе девушки также отвергли это предложение. В итоге, у Ши Фэна не было другого выбора, кроме как передать Водяной Розе отправить снаряжение на склад гильдии.
– Танцующее Пламя, Летящая Тень, Минорный Ветер, заманивают монстров. Мы зачистим границы города, прежде чем войдём в сам город, – скомандовал Ши Фэн, закончив собирать дроп.
На Поле Боя Бездны основной стратегией захвата города было уничтожение монстров на внешнем краю. Если они не позаботятся о монстрах за пределами города, как только они начнут сражаться в городе, один рёв Босса вполне может привлечь каждого монстра. Монстры окружат их, что значительно увеличит их шансы на уничтожение.
Поэтому было важно сначала уничтожить монстров за пределами города.
Более того, на Поле Боя Бездны монстры в городах и поселках не возрождались. Им не нужно было беспокоиться о бесконечном возрождении. Кроме того, им не придется тратить много времени на то, чтобы выбраться из города.
Вслед за этим Танцующее Пламя, Летящая Тень и Минорный Ветер притягивали волну за волной монстров к Коле и остальным.
После того, как МТ стабилизировали агро Капитанов скелетов, Ши Фэн использовал Огненный шторм. Любой другой, кто обладал навыками АоЕ, присоединялся к нему со своими собственными атаками, быстро добивая Солдат скелетов. После этого все сосредотачивали свои атаки на Капитанах скелетов ранга вождя.
Команда добивала волну монстров каждые пять минут, быстро заполняя шкалы опыта.
После трёх часов напряженной работы Осенняя Гусыня и остальные достигли тридцать пятого уровня, а Синий Бамбук – тридцать шестого. Всем пятерым казалось, что они спят, наблюдая за их абсурдной скоростью прокачки.
– Мы так быстро поднимаем уровень. Теперь я на том же уровне, что и Босс, – Артиллерийский Огонь был ошеломлён своим собственным уровнем.
Осенняя Гусыня и Ветер Смерти имели схожие реакции.
Даже опытные игроки должны были гриндить в течение двух или трёх дней, чтобы достичь такого уровня. Следует помнить, что в одном дне Божественного Домена было сорок восемь часов. Однако теперь им потребовалось всего три часа, чтобы поднять уровень. Их скорость прокачки была просто смешной.
Кроме того, монстры за пределами города не представляли никакой угрозы для членов Нулевого Крыла.
Наконец, после более чем девятичасового гринда, команде удалось уничтожить всех монстров бездны во внешнем регионе Города Южного Озера. Тем временем Задумчивый Дождь и другие достигли тридцать седьмого уровня, в то время как Танцующее Пламя, Водяная Роза и другие члены Нулевого Крыла достигли тридцать девятого уровня. Что касается Ши Фэна, то он достиг восьмидесяти одного процента тридцать девятого уровня. Он был всего лишь в девятнадцати процентах от порога сорокового уровня.
Убрав монстров с внешней стороны города, Ши Фэн повёл всех в город.
Город Южного Озера был гораздо опаснее внутри своих стен, чем снаружи.
У чудовищ бездны была своя иерархия. Самые низкие монстры обычно жили в самых отдаленных регионах. По мере того, как игроки углублялись в город, они сталкивались с более высокоранговыми и сильными монстрами.
Вместо того, чтобы увеличиваться внутри города, концентрация монстров значительно уменьшилась. Тем не менее было нетрудно заметить Воинов скелетов, которые бродили по улицам города.
[Воин скелет] (нежить, особая элита)
Уровень: 42
HP: 550 000/550 000
Город также был домом для множества Капитанов скелетов.
Даже элитная команда сорокового уровня, состоящая из ста человек, должна была бы быть чрезвычайно осторожной по прибытии сюда. Одна ошибка могла привлечь сотни Воинов скелетов и семь или восемь Капитанов скелетов, поставив команду в окружение.
К счастью, у основных членов Нулевого Крыла не возникло бы особых проблем с такой ситуацией. Они могли бы победить армию монстров такого размера с относительной лёгкостью.
Но целью Ши Фэна было не повышение уровня, а убийство великих лордов. Поэтому он отдавал предпочтение разведке города, а не гринду.
– Я нашёл здесь великого лорда! – Летящая Тень, которая использующий Стелс для разведки города, сообщила через командный чат. – Я на городской площади. Только сейчас есть ещё одна команда игроков, сражающихся с великим лордом.
– И кто они такие? – удивлённо спросил Ши Фэн.
Остальные тоже были удивлены и заинтригованы.
Город Южного Озера был во много раз опаснее поселений монстров на Поле Боя Бездны. Даже элитная команда сорокового уровня, состоящая из ста человек, должна была быть здесь крайне осторожной. Их команда потратила так много времени, зачищая город от монстров, но кто-то опередил их и уже начал убивать великого лорда…
– Это команда из ста человек. Эти люди носят эмблему гильдии, так что они должны быть главной силой какой-то гильдии, – доложил Летящая Тень, наблюдая за ситуацией. – Самый низкоуровневый игрок – это тридцать четвёртый уровень, а командир – тридцать шестой. В настоящее время они снизили здоровье великого лорда на треть и до сих пор не понесли никаких потерь.
Полевые великие лорды отличались от великих лордов подземелий. Они были намного сильнее. Однако у них было немного меньше здоровья. Тот факт, что команда взяла одну треть здоровья великого лорда более сорокового уровня, не потеряв ни одного члена, показал, что команда была необычайно сильна.
– Подождите, я пришлю вам их боевое видео. – затем Летящая Тень начал записывать короткое видео, прежде чем поделиться им с командой. – Я никогда раньше не видел эмблемы их гильдии. Я не думаю, что это гильдия Королевства Звёзд и Луны. Однако тот факт, что они могут справиться с великим лордом, показывает, что гильдия, безусловно, не является обычной.
Получив видео, они посмотрели короткий клип этой гильдии в бою.
На видео трупы монстров бездны заполнили широкую площадь фонтана. Тем временем группа игроков столкнулась с гигантским скелетом. Гигантский скелет достигал в высоту более десяти метров. Скелет был одет в чёрную тяжелую броню и держал в руках два массивных боевых топора.
[Генерал скелет] (нежить, великий лорд)
Уровень: 43
НР: 18 000 000/18 000 000
Скелет-генерал бешено размахивал боевыми топорами, от каждого взмаха содрогалась земля. Однако игроки, сражающиеся с Генералом скелетов, были очень скоординированы. Их МТ направляли атаки Генерала скелета в область, свободную от других людей. Тем временем, целители и дамагеры реагировали, когда и как им было нужно, непрерывно уменьшая здоровье великого лорда. В целом игроки были достаточно организованны.
"Это очень интересно. Я не ожидал встретить их в таком месте, как это", – губы Ши Фэна скривились в слабой улыбке, когда он увидел игроков на видео.
– У этих людей относительно хорошие боевые навыки и снаряжение, но почему я раньше не слышала об этой гильдии? – даже после того, как Водяная Роза начала ломать голову, она не могла понять, из какой гильдии были эти игроки.
Генерал скелетов демонстрировал пугающую мощь.
Он не только обладал чрезвычайно высокой прочностью, но и был очень быстр.
Даже для Колы танковать этого великого лорда было бы тяжким бременем.
Хотя эти игроки не обладали МТ, как Кола, который имел чрезвычайно высокую защиту и силу, они восполнили недостаток силы с помощью сотрудничества четырех МТ. Дамагеры команды также держали Босса в узде. Это дало возможность совершить набег на Генерала скелетов.
Кроме того, дамагеры и целители команды были очень сильны.
Почти все они наносили более тысячи единиц урона с каждой атакой, заставляя здоровье Генерала скелетов медленно, но неуклонно уменьшаться. Это был только вопрос времени, когда они победят великого лорда.
Ни одна обычная гильдия не была способна на такой подвиг. Как правило, только эксперты известных крупных гильдий могли так легко напасть на великого лорда сорок третьего уровня.
Тем не менее Водяная Роза знала почти все известные гильдии в виртуальном игровом мире, но она никогда не видела эту эмблему гильдии раньше.
– Смотри, этот Генерал скелетов, кажется, зовёт товарища! – крикнул Кола, наблюдая, как окружающие монстры собираются вокруг Генерала скелетов, который стоял в центре площади с мрачным выражением лица.
Остальные тоже были потрясены.
Они не ожидали, что Босс в городе решится на такой шаг. Теперь убить Генерала скелетов будет намного сложнее.
В конце концов, они уже должны были идти ва-банк против великого лорда. Новые монстры, вступающие в бой, могут стать последней каплей, которая сломает спину верблюду.
Все наконец поняли, почему Ши Фэн приказал им зачистить окрестности от монстров, а не избегать конфронтации.
– Этот Босс слишком силён! Он заманил ещё одного великого лорда! – сказал Летящая Тень, который прятался на площади, наблюдая, как расплывчатая фигура летит прямо к Воину скелету.
[Страдающая баньши] (нежить, великий лорд)
Уровень: 40
НР: 17 000 000/17 000 000
Хотя у Страдающей баньши было меньше здоровья, чем у Генерала скелетов, это был монстр магического класса. Он представлял большую угрозу, чем первая нежить.
Как только появилась Страдающая баньши, она издала пронзительный визг, заставив более дюжины игроков прийти в замешательство; эти игроки потеряли всякий контроль над своими телами, поскольку начали вести себя как буйные сумасшедшие. Внезапное развитие событий было опасным для команды.
– Давайте подойдём и посмотрим, – сказал Ши Фэн, смеясь, и наблюдая, как Страдающая баньши убивает команду игроков.
Не было ничего необычного в том, что Водяная Роза никогда не слышала об этой гильдии. В конце концов, гильдия не была знаменитой, это была гильдия выскочка. Гильдия называлась Бессмертный Свет.
Бессмертный Свет базировался в Королевстве Башен-Близнецов.
Королевство Башен-Близнецов и Королевство Звёзд и Луны соседствовали друг с другом. Следовательно, Ши Фэн знал довольно много о Королевстве Башен-Близнецов.
Хотя Бессмертный Свет был всего лишь гильдией выскочкой, он очень хорошо проявил себя в борьбе за господство над Королевством Башен-Близнецов. Он украл более дюжины городов у первоклассной гильдии Императорский Свет, дойдя до того, что занял третий по величине город в Королевстве Башен-Близнецов. В прошлой жизни Ши Фэна Бессмертный Свет был одним из союзников Тени. Однако Бессмертный Свет был намного сильнее Тени.
В Божественном Домене маленькой гильдии было очень трудно выжить. Следовательно, эти гильдии должны были работать вместе.
Однако Бессмертный Свет отличался от Тени. После десяти лет развития в Божественном Домене он стал первоклассной гильдией и занял более половины Королевства Башен-Близнецов. Он даже господствовал над различными городами в других королевствах. Тогда он превратился в гильдию, которая могла соперничать даже с Уроборосом.
Между тем, лидер гильдии Бессмертного Света, Грешное Сердце, был очень известным экспертом в Божественном Домене. В прошлом он был одним из двенадцати священных элементалистов Божественного Домена. Бессмертный Свет также имел несколько других экспертов пятого порядка. Даже Уроборос и Императорский Свет не осмеливались провоцировать гильдию в прошлом.
Можно сказать, что Бессмертный Свет был легендой в Королевстве Башен-Близнецов.
Всего за несколько лет безымянная гильдия превратилась из организации без какого-либо фона или поддержки в огромное существование в виртуальном игровом мире, которого боялись и уважали даже первоклассные гильдии. Трудность такого подвига была невообразима.
Ши Фэн никогда не думал, что он действительно столкнется с этой гильдией так скоро.
– Вы их знаете? – с любопытством спросила Танцующее Пламя.
Она прекрасно понимала Ши Фэна. Он не станет нападать на кого-то, пока они не нападут на него первыми. Кроме того, его гордость как эксперта не позволила бы ему украсть Босса у незнакомцев. Даже если бы он хотел заполучить Босса, он просто подождал бы, пока два великих лорда уничтожат другую команду. Однако, поскольку Ши Фэн решил приблизиться к битве, вполне вероятно, что он знал гильдию.
– Что-то вроде этого, – неопределённо произнес Ши Фэн, не зная, как ответить на этот вопрос.
В прошлом он был знаком с этой группой из Бессмертного Света. Но в этой жизни они его не знали.
* * *
Над широкой площадью два великих лорда и десятки Воинов скелетов противостояли команде из ста человек.
– Разделите Боссов. Рейнжеры, бейте мелочь, – крикнул лидер команды, Грешное Сердце. Он не позволил своей уверенности поколебаться, даже несмотря на то, что теперь его команде предстояло сражаться с двумя великими лордами одновременно. Напротив, он оставался необычайно спокойным, когда командовал битвой.
– Лидер гильдии, заклинания АоЕ этой Страдающей баньши слишком сильны! Мы уже потеряли восемь человек!
– Тысяча Праздников, веди свою группу и следуй за мной! Мы вместе подавим Баньши! Все остальные, сосредоточьтесь на Генерале скелетов!
Даже Грешное Сердце был беспомощен против атаки Баньши Теневой зачистки. Он мог только возглавить отряд, чтобы отвлечь внимание великого лорда.
Сразу же, с Грешным Сердцем во главе, десять игроков активировали магический барьер вокруг Страдающей баньши, поймав великого лорда за пурпурным барьером.
– Сузьте зону действия магического массива! – закричал Грешное Сердце, глядя, как сопротивляется Баньши.
Десять игроков, контролирующих магический массив, быстро сжали магический массив, запечатав Страдающую баньши внутри маленького фиолетового шара и не давая великому лорду двигаться.
– Лидер гильдии, кто-то направляется сюда!
– Как здесь могут быть другие люди?!
В этот момент даже Грешное Сердце забеспокоился.
Чтобы наверняка убить Генерала скелетов, они даже использовали свой самый драгоценный магический барьер. Они не могли позволить себе больше никаких сюрпризов.
* * *
– Эта гильдия весьма внушительна. У них также есть средний магический массив, – заявила Водяная Роза, увидев парящий фиолетовый шар. Она могла оценить силу барьера с одного взгляда.
В настоящее время, в Божественном Домене, возможность получить базовый магический массив была настоящим подвигом. Вероятно, можно было бы посчитать количество средних магических массивов, которые игроки нашли на одной руке.
Но, сейчас, неизвестная гильдия использовала именно такой. Гильдия явно имела необычный фон.
– Друг, если ты интересуешься этими двумя великими лордами, почему бы нам не взять их вместе и не разделить добычу поровну? – закричал Грешное Сердце.
Хотя группа, которая только что прибыла, состояла всего из двадцати игроков, тот факт, что эта небольшая группа добралась так далеко, говорил об их необычайной силе.
Не зная мотивов Ши Фэна и его команды, Грешное Сердце не желал сдаваться великим лордам. Следовательно, он вполне может сделать им предложение. В конце концов, даже если команда Ши Фэна была сильна, они не могли справиться сразу с двумя великими лордами.
– Лидер гильдии, я думаю, они из Нулевого Крыла!
– Чего?! Нулевое Крыло?! Разве это не гильдия номер один в Королевстве Звёзд и Луны?!
Игроки из Бессмертного Света мгновенно оказались на взводе, с мрачными выражениями на лицах.
– Почему они здесь? – Грешное Сердце был потрясён, когда увидел Ши Фэна и его команду.
Даже в Королевстве Башен-Близнецов Нулевое Крыло было широко известно.
Начав как маленькая гильдия, Нулевое Крыло столкнулось с различными крупными гильдиями в Городе Белой Реки, став правителем Города Белой Реки. Позже оно успешно отразило атаку Павильона Дракона и Феникса, супер-первоклассной гильдии.
Однако это не было самым большим достижением Нулевого Крыла.
После этого Нулевое Крыло заняло Город Каменного Леса и выиграло войну против объединенных сил Звёздного Альянса, первоклассной гильдии и их различных союзников, мгновенно став самой популярной гильдией в Королевстве Звёзд и Луны.
Кроме того, Нулевое Крыло было гильдией экспертов. Лидер гильдии, Чёрное Пламя, даже занял пятьдесят первое место в списке экспертов Божественного Домена и получил титул Король Мечей.
Недавно созданная гильдия, подобная Бессмертному Свету, не могла конкурировать с гильдией, подобной Нулевому Крылу.
– Эти люди – высший эшелон Нулевого Крыла.
– Смотри! Это же Водяная Роза! Танцующее Пламя тоже здесь! Посмотри туда! Разве это не Фиолетовое Облако, Кола, Горлица, Минорный Ветер, Теневой Меч, Блэкки и Е Умянь?!
– Почему здесь так много экспертов Нулевого Крыла?
…
Члены Бессмертного Света на мгновение запаниковали.
Водяная Роза и все остальные были признанными экспертами высшего уровня. Один из них мог уничтожить элитную команду из ста человек самостоятельно.
– Ха-ха-ха! Я никогда не думала, что наша гильдия будет так знаменита! Даже гильдия из другого королевства знает нас! – Синий Бамбук переполняла гордость, когда она увидела коллективную тревогу Бессмертного Света. – Интересно, когда моё имя станет таким же знаменитым, как у старшей сестры Пламени и остальных?
Танцующее Пламя и её товарищи не могли удержаться от смеха, услышав возбуждение Синего Бамбука.
На самом деле, даже они никогда не представляли себе, что однажды станут знаменитыми экспертами в Божественном Домене.
До того, как они встретили Ши Фэна, они никогда не мечтали о таком. Но теперь они были мишенями для восхищения игроков.
"Неужели Нулевое Крыло действительно такая удивительная гильдия?" – Когда Осенняя Гусыня услышала голоса Бессмертного Света, она была потрясена.
Она и её спутники являлись независимыми игроками из далёкой Империи Тёмной Ночи. Следовательно, они только слышали слухи о силе Нулевого Крыла через форумы. Они никогда не видели гильдию в действии. Однако, по их мнению, даже крупные гильдии в Империи Тёмной Ночи были в лучшем случае слабыми. Следовательно, насколько сильна может быть гильдия из королевства?
Но, наблюдая за действиями этих игроков, они получили более четкое представление о силе гильдии. Они чувствовали, что Нулевое Крыло отличается от тех больших гильдий в Империи Тёмной Ночи.
Тем не менее похоже, что Нулевое Крыло было гораздо более мощным, чем Синий Бамбук, и официальные форумы об этом говорили.
…
– Лидер гильдии Сердце, будьте уверены; мы здесь не для того, чтобы красть ваших Боссов. Но с этими Боссами мы вам не поможем. Если вы не можете справиться с ними, сдавайтесь. Мы возьмём это на себя, – сказал Ши Фэн, качая головой, когда он ответил на предложение Грешного Сердца.
Великих лордов выше сорокового уровня найти было нелегко, даже на Поле Боя Бездны.
Более того, великий лорд сбрасывал гораздо лучшую добычу, чем лорд. Монстры такого ранга обычно сбрасывали снаряжение высшего уровня.
Даже в Нулевом Крыле такое снаряжение сорокового уровня всё ещё являлось довольно редким. Поэтому он не мог позволить себе разделить дроп.
Услышав ответ Ши Фэна, на душе у Грешного Сердца стало тяжело.
Нулевое Крыло было гильдией номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Высшие эшелоны гильдии не так легко нарушат своё слово.
– Спасибо, – сказал Грешное Сердце с искренней благодарностью.
После чего Грешное Сердце приказал своей команде сосредоточиться на Генерале скелетов, у которого осталось только шестьдесят процентов его здоровья. Страдающая баньши всё ещё была заперта в среднем магическом массиве, так что можно было убить Генерала скелетов.
* * *
Время шло быстро. Наконец, члены Бессмертного Света уменьшили здоровье Генерала скелетов до тридцати процентов.
– Будьте осторожны! Генерал скелетов вот-вот впадет в ярость! – Грешное Сердце поспешно напомнил своей команде об опасности.
МТ Бессмертного Света начали готовиться, активируя свои спасательные навыки. Целители в тылу тоже приготовились.
– Люди, я сожру вас! – закричал Генерал скелетов, его глаза излучали кровавое сияние.
Внезапно Генерал скелетов раскололся на три копии себя. Все трое были идентичны, вплоть до их полос здоровья.
– Удивительно, этот Генерал скелетов действительно знает навык дублирования! – воскликнула Водяная Роза.
Среди множества Боссов, с которыми они сталкивались, очень немногие могли себя клонировать. С любыми Боссами, способными на такой подвиг, было крайне трудно бороться.
Внезапное появление двух дополнительных Боссов может разрушить формирование и ритм команды. Если не справиться должным образом, не пройдет много времени прежде, чем команда будет полностью уничтожена.
– Они в беде, – заявила Танцующее Пламя, взглянув на трёх Генералов скелетов. Каждый Генерал излучал одинаковое давление. Это означало, что все три Генерала скелетов обладали одинаковой боевой мощью.
Имея дело с одним Генералом скелетов, от Бессмертного Света уже требовалось выложить почти все, что у них было. Теперь они должны были уничтожить трех таких монстров одновременно…
Пока члены Нулевого Крыла обсуждали ситуацию между собой…
Несколько МТ Бессмертного Света были брошены в воздух.
До сих пор команда полагалась на объединенные силы трех или четырех МТ, чтобы защититься от атак Генерала скелетов. Теперь, когда они должны были сражаться с тремя великими лордами одновременно, их МТ должны были разделиться. В результате у них не было достаточно сил, чтобы танковать Боссов.
За десять коротких секунд Бессмертный Свет потерял еще восемь членов.
– Лидер гильдии, такими темпами мы, скорее всего, все умрём!
– Как всё это случилось?!
Грешное Сердце сжал кулаки, разочарование наполнило его сердце.
У них и так не хватало членов, чтобы справиться с Генералом скелетом. Кроме того, чтобы справиться с Страдающей баньши, они были вынуждены разделить свою команду и оттащить десять человек от основного боя. Теперь, когда Генерал разделился на троих, у них не было достаточно сил, чтобы противостоять Боссу. Единственная атака одного из великих лордов могла уничтожить более семи тысяч НР одного из их МТ. Если бы МТ не блокировали атаку своими щитами, они могли бы умереть мгновенно…
– Отступаем! – скрежеща зубами, скомандовал Грешное Сердце.
Если они потеряют еще немного времени, никто из них не покинет это место живым. Если они отступят сейчас, то, по крайней мере, половина из них может выжить.
– Они больше не могут держаться, – усмехнулся Блэки.
– Тогда пошли, – сказал Ши Фэн.
Услышав команду Ши Фэна, члены Нулевого Крыла начали действовать. Кола и Е Умянь бросились на полностью регенерированного Генерала скелета, в то время как Горлица направилась к Страдающей баньши.
– Мы идём? – Осенняя Гусыня и остальные на мгновение остолбенели, решив, что ослышались.
Хотя члены Бессмертного Света уже ушли, на площади всё ещё оставались два великих лорда. Что они могут сделать с командой из двадцати игроков?
– Что они пытаются сделать?
Спасшиеся члены Бессмертного Света были ошеломлены ещё больше.
В команде Нулевого Крыла было слишком мало членов. Более того, чтобы справиться с двумя великими лордами, их команде из двадцати человек пришлось разделиться. Это было безумие!
Как раз в тот момент, когда Осенняя Гусыня, Задумчивый Дождь и остальные боролись со своим оцепенением, началась битва против двух великих лордов.
Кола послал Щит возмездия на Генерала скелетов, забрав более двух тысяч HP великого лорда. Затем он последовал с Молотком санкций, устраняя ещё три тысячи с лишним НР и фокусируя агро великого лорда на себе.
Столкнувшись с быстрым ударом Генерала скелетов, Кола поднял щит и принял атаку. Он был немедленно вынужден отступить на шесть шагов, его руки слегка онемели. Над его головой появился урон свыше трёх тысяч единиц. Однако для Колы, у которого было более восемнадцати тысяч НР, этот урон был приемлемым.
– Какая большая сила. Я могу использовать эту возможность, чтобы проверить ход, который я недавно узнал, – Кола улыбнулся. Увидев, что ещё один боевой топор Генерала скелетов стремительно приближается, он поднял щит, блокируя и отталкивая атаку. Поскольку атака отбросила Колу назад, он потерял только около тысячи семисот НР, намного меньше, чем предыдущая атака. Очень быстро Фиолетовое Облако восстановила его здоровье до полного.
– Давайте тоже начнем, – сказала Водяная Роза, улыбаясь Страдающей баньши. Затем она использовала Призыв синего огня.
Тут же на поле боя появилось три Ворона синего огня и помогли Горлице справиться со Страдающей баньши.
– Какой мощный навык призыва!
Осенняя Гусыня и другие были потрясены, когда увидели трёх элитных Воронов синего огня тридцать девятого уровня Водяной Розы.
Как правило, призыватели могли вызвать только одну элиту или несколько обычных монстров. Но Водяная Роза вызвала сразу трёх элитных монстров. Это было равносильно добавлению трех мощных бойцов ближнего боя в их команду.
Горлица швырнула свой щит в Страдающую баньши, ударив ее по голове. Эта атака не только прервала заклинание второго порядка великого лорда, но и нанесла критический удар, нанеся почти пять тысяч единиц урона.
Страдающая баньши пришла в ярость. Она указала пальцем в Горлицу.
И тут же восемь чёрных туманных копий метнулись к рыцарю-хранителю.
Эти копья чёрного тумана значительно повредили членов Бессмертного Света, когда они с ними столкнулись. Поскольку копья были невероятно мощными, даже когда МТ Бессмертного Света блокировали атаку своими щитами, они теряли почти четыре тысячи НР. Хуже того, Баньши выпустила восемь таких копий. Даже МТ потеряет свою жизнь, если получит четыре или пять копий.
– Против меня это не сработает! – заявила Горлица. Вместо того чтобы отступить, она бросилась к копьям чёрного тумана.
Как раз перед тем, как копья достигли ее, Горлица подняла свой щит и прыгнула вперед, врезавшись в одно из черных туманных копий. Оставшиеся копья просто пролетели мимо тела Горлицы, совершенно не задев её.
Бум!
При столкновении Горлица была отброшена назад на два шага. Она потеряла почти тысячу восемьсот НР. Но уже в следующее мгновение исцеляющий свет коснулся рыцаря-хранителя, немедленно вернув ее здоровье к максимальному показателю.
– Это танки из Нулевого Крыла? – Грешное Сердце был поражён, наблюдая, как Горлица так грациозно справляется с атаками Страдающей баньши.
Когда их самый сильный МТ блокировал одно из копий чёрного тумана, он мгновенно потерял более трёх тысяч четырёхсот НР. Кроме того, из-за невероятной скорости копий он не смог вовремя избежать следующих атак. Как правило, он получал примерно три копья, что забирало более половины его здоровья.
С другой стороны, Горлица с такой лёгкостью нейтрализовала копья чёрного тумана.
Другие члены света Бессмертного Света так же оказались ошеломлены, когда увидели, что Горлица танкует великого лорда в одиночку. Никто из них не мог поверить своим глазам.
Обычно им требовалось по меньшей мере четыре или пять МТ, чтобы сдерживать одного великого лорда. И всё же бывали случаи, когда им не удавалось удержать Босса. Горлица была, безусловно, сильнее, чем они.
Однако члены Бессмертного Света не знали, что Горлица в настоящее время носит сет снаряжения первого порядка. К тому же её латный доспех был эпического ранга. Хотя снаряжение Божественной морозной брони привело к тому, что Горлица потеряла окончательный эффект от полного сета Ходока Инь-Ян, эпический доспех не только уменьшил урон, который она получила, но и один из его пассивных навыков также уменьшил скорость передвижения и атаки Страдающей баньши. Хотя копья черного тумана были довольно быстрыми, Горлица могла легко определить лучший маршрут уклонения с эффектом снижения скорости. Более того, Горлица была рыцарем-хранителем. Её магическое сопротивление было очень высоким. Обладая более чем восемнадцатью тысячами НР, она могла пережить даже прямое попадание заклинания второго порядка.
Очень быстро Кола и Горлица прижали двух великих лордов. Теперь всем нужно было сосредоточить все свои усилия на двух Боссах.
– Эти монстры действительно великие лорды?
Синему Бамбуку показалось, что она спит, наблюдая, как Горлица без посторонней помощи убивает Страдающую баньши. Даже сейчас, она одна поддерживала здоровье Горлицы в полном объёме. Обычно, когда она совершала набеги на верховных лордов с Осенней Гусыней и другими, им требовалось по крайней мере три целителя, чтобы сосредоточиться на одном танке. Но даже в этом случае их исцеления не всегда были достаточными. И всё же, несмотря на то, что Горлица столкнулась с великим лордом, чтобы сохранить горлицу живой было достаточно только одной Синего Бамбука…
Осенняя Гусыня также задавался вопросом, не кажется ли Страдающая баньши очень слабой. Она даже сомневалась, что МТ нуждается в её помощи, поскольку сосредоточилась исключительно на уроне.
Но Осенняя Гусыня на самом деле всё понимала…
Страдающая баньши вовсе не была слабой. Скорее всего, члены Нулевого Крыла были настолько сильными, что это привело к такому неправильному представлению.
Только теперь она поняла, почему Е Фэн был так уверен, почему все эти эксперты из Нулевого Крыла были так уверены.
Теперь, когда танки зафиксировали агро Боссов на себе, у членов Нулевого Крыла не было проблем с нанесением достаточного урона.
Класс ассасинов полагался на скорость, чтобы наносить огромный урон с течением времени. Но Танцующее Пламя играла в этом классе по-другому.
Стоя позади Генерала скелетов, Танцующее Пламя запускала в великого лорда одну за другой полосы серебристого света. Несмотря на невероятную защиту Генерала скелетов, урон, нанесенный ассасином, был ошеломляющим.
– 9 480.
– 30 121.
– 16 916.
– 20 518.
…
Урон Е Фэна также был впечатляющим. Ни одна из его атак не нанесла меньше шести тысяч единиц урона. Время от времени его Рубящий удар достигал критического удара, нанося более двадцати тысяч урона за одну атаку.
Что касается других классов ближнего боя, таких как Теневой Меч и Безудержный Клинок, они никогда не наносили меньше трёх тысяч урона.
Объединив свои силы, эти несколько игроков пожирали восемнадцать миллионов НР Генерала скелетов со скоростью, видимой невооруженным глазом.
– Они вообще люди?
Члены Бессмертного Света были поражены.
Общий урон, нанесённый Е Фэном, Танцующим Пламенем, Теневым Мечом, Безудержным Клинком, Блэки и несколькими другими основными членами Нулевого Крыла, был выше, чем общий урон их команды из ста человек.
Ранее их атаки наносили великому лорду только более тысячи единиц урона. Даже Грешное Сердце, самый сильный игрок в команде, нанес Генералу скелетов всего лишь более двух тысяч единиц урона. Но Е Фэн и Танцующее Пламя легко справились с десятками тысяч повреждений. Время от времени они даже наносили более тридцати тысяч единиц урона.
Несмотря на то, что Генерал скелетов и Страдающая баньши были двумя устрашающими великими лордами, против Нулевого Крыла, они ничем не отличались от беспомощных обычных монстров. Двум Боссам приходилось стараться против небольшой команды игроков. Даже с гордой скоростью и силой, Генерал скелетов, в частности, редко попадал в рыцаря-хранителя Колу из-за скоординированных атак Танцующего Пламени и Е Фэна. Даже когда великий лорд использовал навык второго порядка, Кола легко принял удар спасительным навыком. Что же касается целителей команды, то помимо легкого давления, которое они чувствовали, когда Генерал скелетов использовал мощный навык, им нужно было сделать так мало, чтобы сохранить своих товарищей живыми, что у них было время присоединиться к атаке на великих лордов…
Всего за пять минут здоровье Генерала скелетов упало до тридцати процентов.
– Е Умянь, прижми одного из них, а другого предоставь мне! Все остальные, сосредоточьтесь на Генерале скелетов, которого танкует Кола! – крикнул Ши Фэн, увидев, как Генерал скелетов начал разделяться на три клона.
Хотя этот ход был довольно мощным, все три копии имели одинаковое здоровье. До тех пор, пока у них было достаточно игроков, чтобы танковать трёх Генералов скелетов, они могли справиться.
Как только Генерал скелетов завершил своё клонирование, Е Умянь увел одного из них. Что касается Ши Фэна, то он активировал Силу небесного дракона.
После всего, что было сказано и сделано, великий лорд всё ещё оставался великим лордом. В отличие от МТ, Ши Фэн не обладал никакими навыками снижения урона или очень высокой защитой. У него не было щита. Если он хочет противостоять атакам Босса, то должен полагаться на собственные силы. К сожалению, он не мог соперничать с великим лордом сорок третьего уровня с его базовым атрибутом силы. Только активировав навык берсерка, он смог бы в одиночку танковать Генерала скелетов.
Среди многих навыков берсерка, которыми обладал Ши Фэн, Сила небесного дракона имела самое короткое время восстановления, которое составляло три часа. Сила тьмы имела время восстановления в шесть часов, в то время как Освобождение клинка имело время восстановления в десять часов. У последнего тоже были побочные эффекты, о которых он должен был беспокоиться. Следовательно, Сила небесного дракона была лучшим вариантом для Ши Фэна. Более того, Сила небесного дракона была его лучшим навыком берсерка для лобовых столкновений. Это был лучший вариант против Боссов.
– Что он пытается сделать?
Грешное Сердце и остальные были сбиты с толку, наблюдая, как Ши Фэн бросился к Генералу скелетов.
Ни один мечник не мог солировать великого лорда. Даже берсерки, класс, славящийся своей силой, будут летать по воздуху, если они попытаются блокировать атаку великого лорда своим оружием.
Пэн!
Ши Фэн использовал Убивающий Луч, чтобы блокировать один из спускающихся боевых топоров Генерала скелетов.
"Конечно, мои характеристики недостаточно высоки, чтобы иметь дело с этим великим лордом".
Последовавший удар заставил Ши Фэна отступить на три шага, его рука слегка онемела. Тем временем над его головой появился урон свыше семисот единиц.
Однако для Ши Фэна, у которого было около пятидесяти тысяч НР после активации Силы небесного дракона, такое небольшое количество урона было ничем. Его боевое восстановление регенерировало почти пятьсот НР в пять секунд.
Фиолетовое Облако взмахнула посохом, и сразу же тело Ши Фэна покрылось лёгкой золотистой пленкой. Голубовато-зелёная жизненная сила потекла в мечника. Внезапно над строкой состояния Ши Фэна появилось состояние восстановления, восстанавливающее более тысячи шестисот НР каждые полторы секунды в течение пятнадцати секунд.
В мгновение ока здоровье Ши Фэна стало полным.
Видя, что его первая атака провалилась, Генерал скелетов яростно замахнулся другим боевым топором на Ши Фэна.
Предсказав атаки Генерала скелета, молодой человек резко отступил в сторону, используя Клинок Бездны, чтобы отбить нисходящий боевой топор, в то же время направляя Убивающий Луч к броне Генерала скелетов.
Вспыхнула полоска голубого света.
Хотя Убивающий Луч не мог сравниться с Тысячей Трансформаций фрагментированного легендарного ранга, после оснащения Магическим устройством его резкость была лишь немного слабее, чем у Тысячи Трансформаций. В результате он легко пробил прочную броню Генерала скелетов.
Над головой Генерала скелетов появился критический урон в пятнадцать тысяч восемьсот двадцать четыре единицы.
Великий лорд взревел, рассерженный полученным ущербом. Внезапно его боевые топоры выпустили странное, тлеющее зелёное пламя, когда он бросил оружие на землю.
Земля мгновенно раскололась, пламя взметнулось в небо и охватило радиус в пятнадцать метров.
Ши Фэн давно уже приготовился к этому моменту; он подпрыгнул и пролетел мимо головы Генерала скелетов. Затем он использовал один из навыков Убивающего Луча – Вызов молнии.
Дуги голубых молний опускались вниз и ударяли в боевые топоры Генерала скелетов.
Столкновение было очень сильным. Затем Ши Фэн использовал силу удара, чтобы избежать тлеющего пламени. После этого он активировал Бесшумные шаги и появился позади Генерала скелетов, священный меч в его руке испускал ослепительное, пылающее свечение.
Взрыв пламени!
Пятнадцать ослепительных взрывов разразились позади Генерала скелетов, один за другим.
– 48 167.
– 117 954.
– 49 715.
…
Над головой Генерала скелетов один за другим появились пятнадцать повреждений. Убивающий Луч имел пятидесятипроцентную вероятность крита. В мгновение ока Генерал скелетов потерял более миллиона НР.
На какое-то время Осенняя Гусыня, Грешное Сердце и остальные лишились дара речи.
Они втянули в себя холодный воздух, не веря своим глазам.
Повреждения Е Фэна были безумны.
Он избавился от более чем миллион HP!
Даже у вождя сорокового уровня было здоровья не более этого. Ши Фэн обладал способностью мгновенно убить вождя сорокового уровня!
Эта сила больше не принадлежала игроку. Это была сила гуманоидного великого лорда.
Однако Ши Фэн не придал особого значения своей атаке. В конце концов, его сила была почти на одном уровне с вождем такого же уровня. После того, как Сила небесного дракона удвоила его мощь, юноша превзошёл обычных лордов того же уровня. Он также использовал свой верный навык убийства – Взрыв пламени. Вполне ожидаемо, что он способен мгновенно убить вождя такого же уровня.
Взрыв пламени не назывался навыком верного убийства без всякой причины.
Взрыв пламени Ши Фэна тяжело ранил Генерала скелетов. Мечник уничтожил почти половину его брони. Несколько костей под бронёй даже треснули.
– Сосредоточьтесь на убийстве моего Генерала скелетов! – крикнул Ши Фэн своей команде.
Генерал не только потерял часть своей боевой мощи после нескольких ранений, но и его защита значительно упала. Следовательно, иметь дело с этим Генералом скелетов было бы гораздо проще, чем иметь дело с двумя другими.
И действительно, менее чем за одну минуту здоровье Генерала скелетов упало ниже пятисот тысяч НР.
Незадолго до того, как Генерал умер, Ши Фэн снова закричал, командуя:
– Все, переключитесь на Баньши! Горлица, танкуй этого Генерала скелетов!
– Что пытается сделать старший брат Е Фэн? – растерянно спросила Синий Бамбук.
Если они прикончат Генерала скелетов, им будет гораздо легче справиться с Страдающей баньши, но Ши Фэн решил не убивать Генерала скелетов. Как бы она на это ни смотрела, решение было неразумным.
Синий Бамбук была не единственной, кто был смущён. Эксперты вроде Задумчивого Дождя и Осенней Гусыни тоже не поняли.
Однако никто из членов Нулевого Крыла не сомневался в приказе Ши Фэна. Они тут же переключили свое внимание на Страдающую баньши. Горлица поменялась мишенями с Ши Фэном.
Тем не менее Страдающая баньши не могла меньше заботиться о внезапной перемене, поскольку она продолжала атаковать Горлицу с копьями чёрного тумана.
– Я твой противник! – Ши Фэн появился позади Горлицы, Убивающий Луч превратился в многочисленные полосы синего света.
Пэн! Пэн! Пэн!
Игроки обычно получали тяжелые травмы, если копья черного тумана поражали их, но Ши Фэн легко разбивал каждое.
– Это эксперт гильдии номер один Королевства Звёзд и Луны? – Грешное Сердце был поражён. Парень почувствовал, как от напряжения в груди ему стало тяжело дышать.
Нулевое Крыло было гораздо более пугающим, чем слухи о гильдии.
Неудивительно, что даже Императорский Свет, первоклассная гильдия в Королевстве Башен-Близнецов, боялась Нулевого Крыла, решив полностью отказаться от Королевства Звёзд и Луны.
После того, как Ши Фэн разбил копья чёрного тумана, он исчез, внезапно появившись перед Страдающей баньши. Дуги голубого электричества окружали его тело.
Навык табу второго порядка, Мгновенный удар!
За три секунды скорость атаки Ши Фэна увеличилась на пятьсот процентов, а его урон – на четыреста процентов.
Прежде чем Страдающая баньши успела среагировать, более дюжины полос синего света окутали ее тело.
– 21 046.
– 43 248.
– 42 987.
…
В мгновение ока агро Страдающей баньши переместилось на Ши Фэна.
Однако, несмотря на то, что Ши Фэн теперь держал агро великого лорда, ситуация не изменилась. Страдающая баньши была монстром магического класса. Даже будучи великим лордом, её сила не могла сравниться с силой Ши Фэна, в то время как он обладал активным навыком берсерка. Когда Баньши начала произносить очередное заклинание, Ши Фэн ударил, прервав её каст.
Целых три секунды Страдающая баньши не могла произнести ни единого заклинания. Вместо этого она потеряла больше миллиона НР.
Танцующее Пламя появилась позади Страдающей баньши, начав скрытую Внезапную атаку на затылок великого лорда и заставив её потерять сознание на две секунды. Затем она использовала навык первого порядка, Пятизвездочный взрыв.
– 16 718.
– 34 297.
…
Пять цифр появились над головой Страдающей баньши в быстрой последовательности, только немного ниже, чем урон от обычных атак Ши Фэна, когда он был в состоянии берсерка.
После чего Страдающая баньши получила одностороннее избиение, её здоровье утекало, как вода. Когда её здоровье достигло тридцати процентов, великий лорд вошёл в состояние ярости. Когда Страдающая баньши издала пронзительный крик, в небе появился массивный массив чёрной магии.
Все сразу почувствовали, как силы покидают их тела.
– Чёрт! Это заклинание поглощает выносливость игроков! – Танцующее Пламя сразу же заметила аномалию.
Если у игроков заканчивалась выносливость, даже с божественной боевой мощью, они были беспомощны.
При таком темпе их выносливость иссякнет за тридцать секунд. После этого они станут овцами на заклание.
– Только не сегодня! – Ши Фэн, который уже давно был готов к такой ситуации, переключился на Ауру Времени и активировал Абсолютное время, заморозив колебания маны в окружающем пространстве.
Хотя абсолютное время на великом лорде длилось меньше десяти секунд, прерывания канала маны Страдающей баньши было достаточно.
Потеряв запас маны, гигантский магический массив в небе постепенно рассеялся.
Видя это, члены Бессмертного Света, наконец, поняли, насколько самонадеянными они были, думая, что они могут напасть на великих лордов Города Южного Озера.
Секунды пролетели незаметно. Наконец здоровье и Страдающей баньши, и Генерала скелетов были ниже ста тысяч.
Ши Фэн активировал Божественное провидение, значительно увеличив свой атрибут удачи. Затем он использовал Громовую вспышку, чтобы прикончить Страдающую баньши, прежде чем последовать с Взрывом громового пламени на Генерала скелетов.
После кратковременной борьбы Страдающая баньши и Генерал скелетов рухнули на землю, один за другим, уронив несколько предметов вокруг своих тел.
– Всё кончено? – Осенняя Гусыня гадала, не снится ли ей всё это, глядя на двух павших великих лордов.
В нынешнем Божественном Домене великие лорды вселяли страх в сердце каждого игрока.
Даже элитной команде из ста человек, возглавляемой экспертом, было бы чрезвычайно трудно победить одного из них. Они могут быть даже уничтожены.
Но теперь эта команда из двадцати игроков победила сразу двух великих лордов. Более того, некоторые члены команды держались в стороне. Как бы она ни смотрела на эту ситуацию, она просто не могла быть реальной.
Глядя на это сейчас, Осенняя Гусыня обнаружила, что Копьё Бога Ветра просто не может сравниться с Нулевым Крылом по силе. Они жили в совершенно разных мирах.
Если бы не Задумчивый Дождь, они, вероятно, никогда бы не встретились с Е Фэном и другими основными членами Нулевого Крыла. Когда она вспомнила, как они пытались убедить Задумчивого Дождя и Синий Бамбук покинуть Нулевое Крыло и присоединиться к Копью Бога Ветра, то не смогла сдержать смущения.
– Дождь, поторопись и собери их жизненную силу. Если ты не соберёшь её в течение пяти минут после смерти великих лордов, ты потеряешь свой шанс, – поспешно напомнил Ши Фэн своей спутнице.
Задумчивый Дождь наконец очнулась от своего оцепенения, когда она подняла гигантское, чёрное как смоль яйцо и собрала жизненную силу двух великих лордов.
Пока Задумчивый Дождь собирала рассеивающуюся жизненную силу…
Ши Фэн собрал добычу, которую сбросили два Босса. Два великих лорда сбросили в общей сложности семь единиц экипировки. Хотя это не казалось большим, на Поле Боя Бездны это был значительный урожай.
Найти высокоранговых монстров на Поле Боя Бездны было легче, чем где-либо ещё. Следовательно, коэффициент падения с высших монстров был уменьшен. С увеличением уровней, коэффициент выпадения с монстров для оружия и снаряжения также уменьшался.
В этот раз дроп был довольно приятным. Радость всплыла на лице Ши Фэна, когда он закончил оценивать предметы своими Всеведущими глазами.
Среди семи единиц снаряжения, пять были снаряжением сорокового уровня чистого золота. Они даже получили оружие тёмного золота сорокового уровня.
[Посох ледяного духа] (посох, тёмное золото)
Уровень: 40
Атака: +1 045
Сила + 51, Ловкость + 47, Интеллект + 92, Жизнеспособность + 87, Выносливость +66
Увеличение скорости каста на 15%.
Увеличение магического урона на 20%.
Дальность каста +5
При касте 20% шанс получить силу мороза, нанося 220% урона от мороза и снижая скорость движения цели на 30% в течение 5 секунд.
Дополнительный пассивный навык:
Благословение мороза: увеличивает эффекты заклинаний ледяного типа на 30%.
Дополнительный активный навык:
Водопад: наносит 300% урона от мороза каждую секунду в радиусе 20 метров в течение 8 секунд, замораживая всех в пределах досягаемости в течение 10 секунд. Эффективный радиус увеличивается на 10 метров каждую секунду.
Время восстановления: 3 часа
Как только Ши Фэн поделился информацией о Посохе ледяного духа в командном чате, все потеряли дар речи.
– Хотя основные характеристики посоха в лучшем случае средние, он увеличивает их все. Более того, его активный навык безумен!
– Это первый раз, когда я вижу навык, который может покрыть радиус в сто метров. Даже Звезда света не может сравниться с этим Водопадом.
– Если использовать Водопад на поле боя, он уничтожит вражеские силы.
– И всё-таки жаль. Было бы удивительно, если бы это был посох эпического ранга.
Крупномасштабные разрушительные заклинания были бесценными сокровищами для каждой гильдии в Божественном Домене, не говоря уже о Водопаде, заклинании с таким большим диапазоном АоЕ. На поле боя это заклинание могло легко уничтожить несколько тысяч игроков.
В битве с десятью или двадцатью тысячами игроков это заклинание могло решить победителя самостоятельно.
Активный навык стоил больше, чем эпический предмет.
Ши Фэн усмехнулся, наблюдая, как все восхищаются активным навыком Посоха ледяного духа. Среди семи единиц снаряжения и оружия активный навык Посоха ледяного духа был самым поразительным. Но Ши Фэна удивил не Посох ледяного духа, а тёмно-серый нагрудник. Слабое, кровавое свечение окружало броню, придавая снаряжению жуткое ощущение.
"Конечно, Божественное провидение – это божественный навык", – Ши Фэн не мог сдержать вздоха. Затем он поделился статистикой этого предмета через командный чат.
Увидев атрибуты нагрудника, даже превосходно экипированные члены ядра ахнули.
[Броня Бездны] (нагрудник)
Уровень 40-60 (сейчас уровень 40)
Требования к снаряжению: сила 700
Защита: +1 240
Сопротивление магии: +10
Сила +42, Выносливость +40, Ловкость +35
[Сет Бездна]
Уровень 40 – 60
Требования к снаряжению: берсерк
Сет состоит из восьми частей: голова, плечи, грудь, руки, запястья, талия, ноги и ступни.
Эффект сета:
Эффект 2 частей: увеличение всех атрибутов на 10%.
Эффект 4 частей: увеличение всего урона от навыков на 20%, увеличение скорости атаки на 20%, а скорость передвижения на 15%.
Эффект 6 частей:
Получите навык Неистовство Бездны: увеличивает все атрибуты на 100% и предоставляет иммунитет ко всем эффектам контроля в течение 1 минуты.
Время восстановления: 5 часов.
Эффект 8 частей:
Получите навык Меч Бездны: преобразует снаряженное оружие в Меч Бездны, увеличивая атрибут силы на 300%, скорость атаки на 100% и дальность атаки на 10 метров в течение 15 секунд.
Время восстановления: 3 часа.
– Какой мощный сет! – у Блэки чуть слюнки не потекли, когда он увидел информацию о сете снаряжения Бездны.
Основные атрибуты нагрудника были всего лишь эквивалентом предмета тёмного золота. Однако по мере того, как игрок экипировал больше предметов сета, их боевая мощь росла экспоненциально. Если собрать все восемь частей, хотя основные атрибуты сета могут не сравниться с эпическими предметами, импульс, который он даст, будет лишь немного слабее, чем сет эпического снаряжения.
– Конечно, он сильный. Этот сет снаряжения предназначен исключительно для увеличения насилия. Даже сет снаряжения первого порядка для берсерков не может сравниться с сетом Бездны. После достижения второго порядка на пятидесятом уровне никакое снаряжение первого порядка не сможет конкурировать с сетом Бездны, – объяснил Ши Фэн.
Снаряжение сета Бездны было репрезентативным снаряжением поля боя. Более того, он был не только для берсерков. Все классы имели свои собственные сеты Бездны, и все их атрибуты были специализированы на насилии. Эти сеты были чрезвычайно хорошо приспособлены для PvP.
Тем не менее выпадение предметов сета Бездны было чрезвычайно низким. Собрать все восемь предметов для одного класса было практически невозможно. Если бы можно было собрать шесть частей сета, они могли бы увеличить свою мощь в бою намного больше, чем с сетом снаряжения первого порядка. В конце концов, комплект снаряжения первого порядка состоял всего из пяти предметов. Если собрать все восемь частей сета Бездны, можно стать практически непобедимым в PvP-боях.
– Интересно, соберём ли мы полный сет? – Водяная Роза очень хотела это выяснить.
Если они соберут все восемь частей и позволят либо Безудержному клинку, либо Теневому Мечу его экипировать, способности берсерка взлетят, сделав его одним из лучших бойцов гильдии. Скорее всего, кроме Ши Фэна и Танцующего Пламени, никто в гильдии не сможет сравниться с ним.
– Ладно, отдыхайте. Мы скоро отправимся на поиски следующего великого лорда, – скомандовал Ши Фэн, складывая снаряжение.
* * *
Тем временем, члены Бессмертного Света, наблюдавшие издали, не оправились от шока, увидев, как Нулевое Крыло легко победило двух великих лордов.
Их команда из ста человек не смогла победить даже одного великого лорда, но Нулевое Крыло уничтожило сразу двоих с командой из двадцати человек. Разница между их гильдиями была подобна разнице между небом и землей.
Грешное Сердце вдруг сказал:
– Следуйте за мной!
– А? Почему они направляются в нашу сторону? – спросила Водяная Роза, когда увидела, что члены Бессмертного Света приближаются к их команде. – Они что, собираются разграбить нашу добычу?
– Если они попытаются ограбить нас, я не буду возражать против того, чтобы устроить им прощальные проводы, – засмеялась Танцующее Пламя, вынимая из ножен, которые висели у неё на поясе, Тысячу Трансформаций.
Хотя игроки Бессмертного света были относительно сильны, ее было более чем достаточно, чтобы уничтожить их команду.
Более того, она с нетерпением ждала того дня, когда кто-то попытается их ограбить.
Раньше она нашла много вдохновения во время своего пребывания на Тёмной Арене. Это была прекрасная возможность проверить некоторые из ее идей.
– Они не должны быть такими глупыми. Они должны уметь отличить нашу силу от их, – Ши Фэн рассмеялся, наблюдая, как его товарищи по команде готовятся к бою.
В будущем Грешное Сердце станет одним из двенадцати Священных Элементалистов Божественного Домена. Если бы у него не было необходимой проницательности, чтобы определить разницу в силе между их командами, он никогда не смог бы сделать Бессмертный Свет знаменитой, первоклассной гильдией в Королевстве Башен-Близнецов.
…
– Спасибо за помощь. Если бы вы, ребята, не сдержали этих двух великих лордов, никто из нас сейчас не был бы жив, – Грешное Сердце немедленно выразил свою благодарность, прибыв перед командой Нулевого Крыла, его тон содержал намёк на уважение.
Опытные компаньоны Грешного Сердца также смотрели на членов Нулевого Крыла с благоговением.
В частности, Танцующее Пламя, испускающая тяжёлое давление, заставляла их задыхаться.
Если бы эти команды сражались друг с другом, они, скорее всего, погибли бы в одно мгновение.
– Ничего особенного, – Ши Фэн пожал плечами.
– Если вы ищете великих лордов, мы можем помочь, – предложил Грешное Сердце. – По пути сюда мы встретили немало великих лордов. Только эти великие лорды жили в концентрированных областях. Весьма вероятно, что Вы привлечете второго великого лорда, имея дело с первым.
Сказав это, Грешное Сердце послал Ши Фэну координаты этих нескольких великих лордов.
– Спасибо, – Ши Фэн обрадовался, когда получил координаты.
Грешное Сердце дал ему координаты семи великих лордов. Это сэкономит им массу времени на поиски этих Боссов.
– Рад быть полезным, – Грешное Сердце улыбнулся.
– Я не верю, что вы пришли сюда только для того, чтобы сообщить мне местонахождение этих великих лордов. Что вы хотели? – спросил Ши Фэн. Он не мог удержаться от смеха, когда увидел нерешительность Грешного Сердца.
В прошлом он смотрел на Грешное Сердце снизу вверх. Бесчисленные мелкие гильдии пытались завоевать расположение Бессмертного Света, но теперь, наблюдая, как этот человек борется со своим желанием попросить о помощи…
Ши Фэн не мог не вздохнуть.
Услышав слова Ши Фэна, Грешное Сердце со вздохом отпустил свое напряжение и сказал:
– По правде говоря, помимо благодарности за помощь, я хотел кое-что спросить у Нулевого Крыла. Хотя это может быть неожиданно, сейчас у меня нет лучших вариантов.
– Лидер гильдии, вы действительно хотите спросить? – с удивлением уточнил один из высших эшелонов Бессмертного Света. – Если они откажутся и слухи об этом просочатся, у нас будут большие неприятности.
– Как ты думаешь, у нас есть другой выбор? – Грешное Сердце ворчал, глубокое чувство бессилия коснулось его лица.
Он тоже не хотел этого делать.
Однако лучшего плана он придумать не мог. Только столкнувшись с Нулевым Крылом и увидев, насколько могущественна гильдия, он обрел надежду. Вполне возможно, что это их последняя возможность вырваться из ужасного положения.
Остальные высшие эшелоны погрузились в молчание. Хотя они и хотели оспорить решение своего лидера гильдии, они не могли заставить себя сделать это.
Тем не менее это определённо привлекло внимание Ши Фэна.
Он мог бы понять, если бы Грешное Сердце просто захотел установить связь с Нулевым Крылом. Однако для такого гордого человека, как Грешное Сердце, возлагать все свои надежды на незнакомца, ситуация должна быть тяжёлой.
Более того, Ши Фэн был знаком с личностью Грешного Сердца. Он был не из тех, кто просто склоняется перед вызовом. Даже когда Бессмертный Свет сражался с первоклассной гильдией, Грешное Сердце отказывался опускать голову. Он отдавал предпочтение связям и дружбе, а не личным выгодам. Иначе он не стал бы рисковать потуханием Бессмертного Света только для того, чтобы помочь союзной гильдии противостоять первоклассной гильдии.
Божественный Домен был всего лишь игрой. Ши Фэн не мог себе представить, что может заставить такого человека, как Грешное Сердце, отчаяться.
– Я хочу продать несколько участков земли в Королевстве Башен-Близнецов. Я продам эти земли по девяносто процентов рыночной стоимости. Я хотел бы предложить их Нулевому Крылу в обмен на монеты или снаряжение высшего уровня той же ценности, – наконец сказал Грешное Сердце после долгого молчания.
– Продать землю? – Ши Фэну было любопытно. С каких это пор Грешное Сердце стал земельным брокером? – Если это бесполезные земли, Нулевое Крыло не заинтересовано.
– Пожалуйста, не беспокойтесь. Земли находятся в Городе Снежного Поля и имеют большой потенциал, – сказал Грешное Сердце, когда он достал несколько актов Города Снежного Поля.
– Это рядом с Подземной Ареной, Ассоциацией Авантюристов, Аукционным Домом и Храмом Бога Войны! Вы что, с ума сошли?! Вы действительно продаете их?! – Блэки не мог избавиться от шока, увидев всё это.
В настоящее время большая часть земель в крупных городах NPC с потенциалом уже была куплена. Купить эти земли было чрезвычайно трудно, даже если бы они были по карману. С огромной популярностью Божественного Домена в будущем к игре присоединится еще больше людей. Стоимость этих земель взлетит до небес.
Менее чем через полгода эти земли будут стоить в несколько раз больше их нынешней стоимости. Это было особенно верно для земель в третьем по рангу городе Королевства Башен-Близнецов, Городе Снежного Поля.
Тем не менее Бессмертный Свет хотел продать эти земли, по девяносто процентов рыночной цены. Это было просто немыслимо.
– Это действительно хорошие участки земли. Однако, почему вы пытаетесь продать их Нулевому Крылу? – спросил Ши Фэн.
У Королевства Башен-Близнецов и Королевства Звёзд и Луны было много общих черт. Оба королевства были среднего размера. Хотя Город Снежного Поля не мог сравниться по статусу с Городом Белой Реки, он занимал в королевстве третье место. Многие организации предложили бы высокую цену за эти земли.
– Это... – Грешное Сердце на мгновение замолчал. Вскоре после этого он вздохнул и сказал: – Дело не в том, что я хочу их продавать, просто никто не хочет их покупать.
– Но почему? Ценность этих земель в будущем только возрастёт. Почему никто не хочет их покупать? – спросила Водяная Роза, слегка удивившись.
Даже земли в двадцатом по рангу городе Королевства Башен-Близнецов будут очень востребованы, не говоря уже о ценных землях в третьем по рангу городе. Водяная Роза лично ездила в другие королевства, чтобы купить несколько участков земли для торговой фирмы "При Свечах", поэтому она понимала, насколько популярны эти земли.
– Потому что никто из них не хочет заслужить гнев супер-гильдии Возвращение Короля, – беспомощно ответил Грешное Сердце.
Когда члены Нулевого Крыла услышали слова Грешного Сердца, они были ошеломлены.
Возвращение Короля было супе-гильдией ветеранов. Даже такая супер-первоклассная гильдия, как Павильон Дракона и Феникса, не шла ни в какое сравнение. Более того, штаб-квартира Возвращения Короля находилась в Империи Славы, империи, расположенной всего в нескольких минутах ходьбы от Королевства Звёзд и Луны и Королевства Башен-Близнецов.
Ши Фэн был так же потрясён этим открытием.
Маленькая гильдия вроде Бессмертного Света фактически спровоцировала супер-гильдию вроде Возвращения Короля. Как бы он об этом ни думал, это невозможно. Более того, для Возвращения Короля было бы детской игрой стереть Бессмертный Свет из существования. Бессмертный Свет не представлял никакой угрозы для супер-гильдии.
Скрежеща зубами, Грешное Сердце заявил:
– Я не хочу многого за эти пять участков земли. Я прошу только тринадцать тысяч золотых.
– Лидер гильдии!
Цена, предложенная Грешным Сердцем, потрясла несколько высших эшелонов, которые были с ним.
Это были пять высокопотенциальных, золотых земель!
– Я знаю, что делаю! – рявкнул Грешное Сердце, приняв решение.
Первоначально он намеревался совершить набег на великих лордов за каким-то снаряжением выше сорокового уровня и продать эти предметы. Однако они были недостаточно сильны, чтобы победить великих лордов сорокового уровня.
Единственный вариант, который у них оставался, чтобы быстро заработать большую сумму монет, – это продать эти пять участков земли.
Однако они не могли продать землю никому в Королевстве Башен-Близнецов.
Возвращение Короля уже заявило о своей позиции в Королевстве Башен-Близнецов, и никто не хотел провоцировать супер-гильдию.
Однако, с силой Нулевого Крыла, даже такая супер-первоклассная гильдия, как Павильон Дракона и Феникса, была вынуждена отступить. Следовательно, Нулевое Крыло вообще не должно бояться Возвращения Короля.
Более того, только такая крупная гильдия, как Нулевое Крыло, имела финансовые возможности потратить тринадцать тысяч золотых. Нулевое Крыло занимало такую же драгоценную землю, как и Город Каменного Леса. Магические кристаллы и монеты, которые создавал город, могли соблазнить даже первоклассные гильдии. Хотя в их королевстве были гильдии, которые не боялись Возвращения Короля, этим гильдиям потребовалось бы относительно долгое время, чтобы собрать необходимые деньги. К сожалению, Грешное Сердце не мог позволить себе ждать.
– Тринадцать тысяч золотых? – Ши Фэн никогда не ожидал, что Грешное Сердце продаст эти земли так дешево.
Судя по текущему рынку, эти земли стоили примерно двадцать тысяч золотых. Но сейчас Грешное Сердце хотел продать их за тринадцать тысяч золотых. Ши Фэн получил бы колоссальную прибыль, если бы купил их.
Не говоря уже о том, что Королевство Звёзд и Луны и Королевство Башен-Близнецов были соседями. Эти земли могли бы принести пользу Нулевому Крылу, когда оно расширится в сторону Королевства Башен-Близнецов.
"Похоже, что Грешное Сердце загнали в угол", – Ши Фэн мог более или менее понять нынешнее затруднительное положение Грешного Сердца, увидев тревогу этого человека.
Однако в прошлой жизни Ши Фэна Бессмертный Свет никогда не прекращал своего существования. Это показывало, что Возвращение Короля не уничтожило Бессмертный Свет в прошлом. Более того, он никогда не слышал о Возвращении Короля, атакующего Бессмертный Свет. Бессмертный Свет, скорее всего, полагался на себя, чтобы решить эту проблему.
– Хорошо, мы купим эти пять участков земли, – Ши Фэн кивнул. – Только нам понадобится некоторое время, чтобы подготовить такую большую сумму. Почему бы нам не провести сделку через три дня?
– Три дня? – Грешное Сердце на мгновение задумался. Быстро, его напряженное выражение лица расслабилось, когда он ответил: – Я лично навещу Нулевое Крыло.
После чего Грешное Сердце увел членов своей гильдии из Города Южного Озера.
– Лидер гильдии, неужели мы действительно выступим против Возвращения Короля? – Водяная Роза спросила Ши Фэна через личное сообщение.
Павильон Дракона и Феникса не мог сравниться с Возвращением Короля. Более того, Империя Славы находилась недалеко от Королевства Звезд и Луны. Как только в Божественном Домене появятся маунты, угроза супер-гильдии Нулевому Крылу перестанет быть предметом шуток.
– Не волнуйтесь. Мы просто ведём бизнес. Если мы прекратим заниматься бизнесом только потому, что этого требует супер-гильдия, мы можем отказаться от борьбы за господство над Божественным доменом, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Более того, не это была главная проблема. Если бы Возвращение Короля действительно так разгневалось, оно уже уничтожило бы Бессмертный Свет. Если супер-гильдия нанесёт удар, Бессмертный Свет не сможет сопротивляться.
Грешное Сердце помогал ему в прошлом. Теперь же он просто платил ей тем же. Более того, он мог бы получить огромную прибыль от этой сделки и заслужить благодарность Грешного Сердца.
Если Грешное Сердце будет в долгу перед ним, он мог бы в будущем переманить Грешное Сердце в Нулевое Крыло.
Почему бы ему не принять такое предложение?
– Действительно. Если мы сможем получить эти пять участков земли, торговая фирма "При Свечах" может начать свое развитие в Королевстве Башен-Близнецов, – Водяная Роза согласилась с доводами Ши Фэна.
Нулевое Крыло больше не было слабой маленькой гильдией, какой оно было раньше. Если бы они съежились от такого маленького вопроса, развитие гильдии в будущем было бы проблемой.
Если Возвращение Короля действительно хочет иметь дело с Нулевым Крылом, ему придется тщательно рассмотреть свои варианты. Супер-гильдия была недостаточно сильна, чтобы уничтожить Нулевое Крыло в Королевстве Звёзд и Луны.
"Нулевое Крыло действительно потрясающе. Они даже не боятся Возвращения Короля?" – Ветер Смерти никогда не думал, что Ши Фэн так решительно согласится на предложение Грешного Сердца. На мгновение он потерял дар речи.
Копьё Бога Ветра уже было впечатляющим в противостоянии первоклассным гильдиям в Империи Тёмной Ночи.
Однако Нулевое Крыло было гораздо более удивительным.
Гильдия даже не боялась титанов виртуального игрового мира.
"Интересно, когда Копьё Бога Ветра поведёт себя как Нулевое Крыло?" – Ветер Смерти погрузился в размышления.
"Может быть, вступить в гильдию, подобную Нулевому Крылу, не такая уж плохая идея", – в этот момент Осенняя Гусыня позавидовал Задумчивому Дождю и Синему Бамбуку.
После того, как Бессмертный Свет ушёл, Ши Фэн повёл команду на охоту за другими великими лордами.
С координатами, предоставленными Грешным Сердцем, команда быстро расчистила путь к этим великим лордам.
Великие лорды за городскими стенами не были вызовом для основных членов Нулевого Крыла. Единственной проблемой, с которой они столкнулись, был откат их навыков с эффектом берсерка. К счастью не каждый великий лорд нуждался в их усиливающих навыках.
В течение двух дней Ши Фэн и другие проводили своё время либо убивая великих лордов, либо расчищая путь через случайных монстров к великим лордам. Время шло неторопливо, пока они узнавали друг о друге все больше и больше.
За эти два дня их шкала опыта быстро выросла из-за больших толп монстров, которых они убивали. Не только Ши Фэн достиг сорокового уровня, но и Водяная Роза и остальные тоже достигли сорокового.
– Это последнее.
Задумчивый Дождь смотрела на павшего великого лорда, собирая жизненную силу своего двадцатого великого лорда.
– А? Неплохо. На самом деле, мы получили ещё один предмет сета Бездны, – сказал Ши Фэн, оценив три предмета снаряжения, которые он подобрал. Улыбаясь, он сказал: – Теперь нам нужно только два, чтобы завершить сет Бездны для берсерков.
Хотя он использовал Божественное провидение для каждого великого лорда, которого они убили за последние два дня, коэффициент выпадения снаряжения Бездны был просто слишком низким. Даже с его усиленным атрибутом удачи, выпадало только ограниченное количество.
К счастью, великие лорды в Городе Южного Озера, похоже, сбрасывали только предметы с сета Бездны для берсерков. Иначе они не собрали бы и шести штук.
– Наша работа здесь наконец-то закончена, – Осенняя Гусыня облегчённо вздохнула, увидев, как Задумчивый Дождь собирает последнюю жизненную силу.
Если бы не помощь Нулевого Крыла, они бы никогда не убили двадцать великих лордов сорокового уровня за три дня. В конце концов, NPC сотого уровня, третьего порядка охотился бы за ними, пока они не покинули бы Божественный Домен.
Но, осознав, что они завершили свой квест, Осенняя Гусыня была слегка разочарована.
Во время гринда монстров и набегов Боссов с Е Фэном и его командой, они не только наслаждались общением друг с другом, но и она также изучила несколько техник от основных членов Нулевого Крыла. Теперь, когда их квест был завершен, они должны были разойтись в разные стороны, и она не могла сдержать своего легкого нежелания.
– Лидер, поскольку мы завершили квест, пришло время заняться другим вопросом, верно? – спросила Танцующее Пламя, повернувшись к гигантскому костяному дракону в небе, и в её глазах вспыхнуло возбуждение.
Остальные члены команды смеялись над ликованием Танцующего Пламени.
Это определённо было не в их стиле – оставлять величайшего лорда одного. Чтобы избежать ненужного риска, они избегали вызова Ледяному костяному дракону. Однако теперь, когда они выполнили свою главную задачу, они должны были убить величайшего лорда.
– Ты говоришь о великом лорде сорок пятого уровня! – Осенняя Гусыня не мог поверить, что эти члены Нулевого Крыла действительно задумали совершить набег на дракона. Они были сумасшедшими. – Как мы можем победить его, имея так мало людей?!
– Раньше это было невозможно, но теперь определённо шанс есть, – рассмеялся Ши Фэн. Затем он достал из сумки тёмно-золотую флейту. Сложные руны украшали флейту, и она издавала слабое давление.
– Неужели это действительно возможно? – с сомнением пробормотала Осенняя Гусыня. По её спине пробежал холодок. Несмотря на то, что Ледяной костяной дракон был так далеко, ее инстинкты постоянно предупреждали ее об опасности.
Каждый раз, когда Костяной дракон взмахивал своими массивными крыльями, в воздухе раздавались звуки взрывов.
Даже дурак может увидеть разницу между величайшим лордом и простым великим лордом. Эти двое находились на совершенно разных уровнях.
Ши Фэн тоже понимал этот факт.
Ледяной костяной дракон был последним Боссом Города Южного Озера. Конечно, это будет нелегкий противник.
К счастью, у него было два мощных козыря. У них всё ещё был шанс на победу.
Более того, если бы они умерли, это не было бы серьезной проблемой. В худшем случае их телепортируют с поля Поля Боя Бездны. Они не понесут обычных штрафов за смерть.
После чего Ши Фэн заиграл на тёмно-золотой флейте, и этот сладкий звук эхом разнесся по всему Городу Южного Озера.
– Аууу!
С рёвом перед Ши Фэном возник золотой магический массив. Внезапно из него выскочил огромный чёрный тигр.
Огромный тигр был выше четырёх метров ростом. Черное пламя охватило его острые как бритва когти, изысканная черная броня обернулась вокруг его тела. Просто от того что он там стоял, пламя тигра значительно повышало окружающую температуру. Земля под ногами таяла от палящего зноя. Тигр был слишком горяч, чтобы приблизиться.
– Что такое?! – все были ошеломлены внезапным появлением черного, пылающего зверя.
– Конечно же это маунт, – Ши Фэн подошёл к гигантскому тигру и потрепал его по мягкой шерсти на голове. Он был вполне доволен своим маунтом.
[Демонический огненный тигр] (маунт, тёмное золото)
Уровень: 40
НР: 1 020 000/1 020 000
В прошлом лучший маунт, на котором ездил Ши Фэн, была только ранга чистого золота.
Но в этой жизни он получил тёмно-золотого маунта после убийства Нойи, Босса-хранителя в Тёмном Логове.
Маунты были чрезвычайно полезны игрокам в полевых сражениях, особенно тёмно-золотые маунты.
Даже бронзовый маунт уже обладал определенными боевыми способностями, помогая игрокам в бою.
Достигнув темно-золотого ранга, маунт становился эквивалентом вождя того же уровня. Хотя вождь и не мог быть чем-то для эксперта высшего уровня, истинная сила темно-золотого маунта не заключалась в его способности наносить урон. Такая вещь была полезна только обычным игрокам.
Истинная ценность темно-золотого маунта заключалась в его навыках поддержки.
Иметь темно-золотого маунта было равносильно тому, чтобы иметь рядом игрока с навыками поддержки.
"Конечно, навыки тёмно-золотого маунта очень сильны", – Ши Фэн был слегка удивлён, изучив меню навыков Демонического огненного тигра.
У маунта сорокового уровня чистого золота было только два навыка поддержки. Один из них был навыком одиночной цели, а другой – навыком АоЕ.
Однако у тёмно-золотого маунта сорокового уровня было три вспомогательных навыка, один из которых был навыком одиночной цели, а два других – навыками АоЕ.
[Синергия] (пассивный навык)
Находясь в радиусе 100 метров от Демонического огненного тигра, все атрибуты владельца увеличиваются на 10%.
[Боевой рёв]
Демонический огненный тигр издает оглушительный рёв. Все союзники в радиусе 20 метров получают увеличение урона на 20%, Скорость передвижения увеличивается на 20%, а скорость атаки увеличивается на 30% в течение 10 минут.
Время восстановления: 30 минут
[Тёмное благословение]
Все союзники в радиусе 20 метров получают 100 очков магического сопротивления, 20% снижения урона и все атрибуты увеличиваются на 10% в течение 30 минут.
Время восстановления: 10 часов
Только эти три навыка могли поднять силу всей команды с огромным отрывом. Такова была ценность маунтов тёмного золота.
– Маунт? – у всех отвисла челюсть, когда они услышали объяснение Е Фэна. – Это правда?!
Демонический огненный тигр перед ними выглядел совершенно ошеломляюще. Более того, они чувствовали сильное давление с его стороны. Судя по его здоровью, он должен быть по крайней мере таким же мощным, как вождь.
Монстр, подобный Демоническому огненному тигру, мог даже служить Боссом в партийном подземелье, но такой мощный монстр на самом деле был маунтом. Это разрушило все их знания о маунтах.
– Какого ранга этот маунт?
– Мифриловый?
– Чистого золота?
Все чуть не пускали слюни, глядя на Демонического огненного тигра. С его внушительной мощью и величественным внешним видом, Демонический огненный тигр будет в центре внимания, независимо от того, где он находится.
– Это просто тёмно-золотой ранг, – сказал Ши Фэн, похлопав Демонического огненного тигра по передней лапе. Демонический огненный тигр послушно склонился перед Ши Фэном, его достойное поведение исчезло.
Члены команды Ши Фэна одарили его презрительным взглядом. "Это просто тёмно-золотой ранг?". Несмотря на то, что они уже достигли сорокового уровня, ни у кого из них не было даже общего маунта.
Они просто надеялись получить маунта ранга бронзы или таинственного железа.
Они даже не посмеют мечтать о мифриловом маунте, не говоря уже о маунте чистого золота. Они даже не ожидали увидеть тёмно-золотого маунта.
– После того, как мы покинем поле битвы, я должен найти своего собственного темно-золотого маунта, чтобы похвастаться им! – заявил Блэки, обслюнявив Демонического огненного тигра размером с небольшой дом. Он не мог не мечтать о том, как поедет верхом на своем демоническом тигре по улицам Город Белой Реки. Он станет предметом всеобщей зависти. От одной этой мысли у него по спине побежали мурашки.
Остальные члены команды согласно кивнули.
Маунты, которых можно было купить в городах, были мусором по сравнению с Демоническим огненным тигром. Только такой маунт, как Демонический огненный тигр, мог считаться настоящим маунтом.
– Сейчас не время для этого. Все, отправляйтесь в назначенные места. Роза, брось на меня Песню духов, – приказал Ши Фэн.
Посох Песня Беатриче эпического ранга, который он ранее дал Водяной Розе, обладал очень мощным навыком: Песня духов. Он мог усиливать действие определенного заклинания. При использовании на крупномасштабных заклинаниях уничтожения и навыках призыва этот навык был невероятно мощным.
Ши Фэн уже давно использовал свой свиток Магического усиления. Песня духов была идеальным навыком, чтобы заменить его.
После чего Ши Фэн вызвал Врата Демона. Водяная Роза использовала Песню Духов на Ши Фэне, мгновенно улучшив вызов демона на триста процентов. В следующее мгновение Боевой демон третьего порядка с двуручным мечом в одной руке вышел из Врат Демонов.
[Боевой демон] (демон)
Уровень: 55
НР: 14 000 000/14 000 000
Это был успех! Увидев, что Боевой Демон третьего порядка отошел от Врат Демона, Ши Фэн использовал способность Библии Тьмы, чтобы лишить Боевого Демона его воли, превратив его в марионетку.
– Это и есть истинная сила Е Фэна и этих основных членов?
В тот момент, когда появился Боевой Демон, Осенняя Гусыня, Задумчивый Дождь и остальные были ошеломлены.
Демон третьего порядка был эквивалентом монстра ранга великого лорда. К тому же у него был пятьдесят пятый уровень. Этот монстр мог убить их мгновенно.
– Насколько мощно Нулевое Крыло? – Осенняя Гусыня и остальные боролись с потрясением.
Только теперь они наконец поняли, почему члены Нулевого Крыла были так спокойны против всех этих великих лордов. Они хотели сразиться с Ледяным костяным драконом.
С таким мощным призванным монстром, даже с таким небольшим количеством членов, не было невозможно победить великого лорда сорок пятого уровня.
Империя Славы, имперская столица Город Света.
Будучи главной штаб-квартирой супер-гильдии Возвращение Короля, Город Света по своему процветанию превосходил даже столицу Империи Чёрного Дракона. Одна только численность игроков превысила столичную на пятнадцать миллионов человек.
Население игроков было не единственным показателем процветания Города Света; успех города демонстрировали так же уровни игроков.
В настоящее время основные игроки Божественного Домена находились на тридцать втором уровне, в то время как некоторые из более сильных элитных игроков достигли тридцать пятого уровня.
Однако если бы кто-то бродил по улицам Города Света, они бы легко заметили элитных игроков тридцать пятого уровня. Время от времени так же можно было встретить независимых игроков тридцать шестого или тридцать седьмого уровня. Столицы различных королевств и обычных империй не могли быть конкурентами Города Света.
И причиной высокого уровня игроков Города Света была супер-гильдия Возвращение Короля.
Супер-гильдии имели очень долгую историю в виртуальном игровом мире. Обычно эти супер-гильдии имели свои собственные средства воспитания экспертов, и у них не было необходимости нанимать сильных игроков из других мест.
Более того, эксперты, которые пользовались поддержкой супер-гильдии, всегда становились лучшими новичками года в виртуальном игровом мире, мгновенно становясь известными экспертами. Их личная ценность взлетала в несколько раз.
Бесчисленные игроки держали эту давно лелеемую мечту о получении в одночасье славы и богатства. Поэтому каждый год толпы молодых игроков принимали участие во внутреннем экзамене супер-гильдий, сражаясь за членство и участие в программах подготовки экспертов гильдии.
Помимо подготовки своих собственных экспертов с нуля, Возвращение Короля, супер-гильдия, которая уже существовала в течение длительного времени, набирала некоторых экспертов из других стран. Эти эксперты станут внутренними членами и получат множество ресурсов. Если кто-то из этих экспертов станет одним из лучших новичков года, он может даже заслужить привилегию стать одним из высших эшелонов гильдии. Если это произойдет, им не придется беспокоиться о нехватке денег до конца своих дней.
Водяная Роза и Пурпурный Глаз были именно такими игроками. Однако они выбрали свой собственный путь. Поэтому, закончив обучение и заплатив определённую цену, они покинули свою супер-гильдию.
Тем временем, Возвращение Короля вновь привлекало экспертов. Поэтому многие игроки по всему Божественному Домену пришли в Город Света, надеясь присоединиться к Возвращению Короля. В толпе не было недостатка в опытных игроках.
* * *
В настоящее время многие игроки выстроились в ряд внутри резиденции гильдии Возвращения Короля, придавая этому месту оживленную атмосферу.
Однако когда двое мужчин вошли в главный зал резиденции гильдии, в зале воцарилась тишина, и все взгляды устремились на этих двоих. Из этих двоих один был мужчиной средних лет в чёрных доспехах. Он также нес большой меч с начертанными на нём рунами, от оружия исходил холод. Этот человек был берсерком тридцать восьмого уровня.
Рядом с берсерком стоял красивый молодой человек с необузданным темпераментом. Молодой человек нес посох из сапфирового стекла и был одет в серую мантию мага. Слабые дуги серого электричества окружали его тело. Этот человек был элементалистом тридцать восьмого уровня.
Даже во всей Империи Славы уровень этих людей мог быть на самом верху.
– Разве это не Громовой Меч, Разрушенный Город? Я действительно встречаюсь с одним из высших эшелонов Возвращения Короля! Мне так повезло сегодня!
– Человек рядом с Разрушенным Городом, кажется, только что назначенный Арбитр Возвращения Короля, Дьявол Ада. Я никогда не думала, что он может быть таким красивым. Интересно, есть ли у него девушка?
В тот же миг игроки, собравшиеся в главном зале, принялись горячо спорить между собой, благоговейно глядя на двух новоприбывших.
Каждый из этих игроков мечтал когда-нибудь вступить в ряды высших эшелонов Возвращения Короля или получить звание Арбитра гильдии. Дьявол Ада, в частности, получил должность Арбитра Возвращения Короля в столь юном возрасте. Это было неслыханно за всю долгую историю существования супер-гильдии. Как правило, эксперты могут стать Арбитрами только после многих лет напряженной подготовки. Титул должен был быть вне досягаемости новичка вроде Дьявола Ада, но юноша сумел его получить.
Под бдительным оком толпы Разрушенный Город и Дьявол Ада вошли в небольшой конференц-зал.
Человек в чёрном плаще уже довольно долго ждал в зале заседаний. Когда этот человек заметил, что двое людей вошли в помещение, он немедленно встал, чтобы поприветствовать их.
– Передайте мне документы и предметы. Кроме того, дайте мне краткое изложение ситуации, – хрипло приказал Разрушенный Город.
– Понял, – кивнул человек в плаще. Затем он передал коробку и папку, прежде чем сказать: – Первоначально план шёл довольно гладко. Однако Грешное Сердце столкнулся с верхними эшелонами Нулевого Крыла. Более того, люди Нулевого Крыла согласились на предложение Грешного Сердца, и они готовы купить пять участков земли. Грешное Сердце сегодня прибудет к Нулевому Крылу, чтобы завершить сделку.
– Неужели эти люди из Нулевого Крыла не знают о нашем предупреждении? – холодно спросил Дьявол Ада, нахмурившись.
– Грешное Сердце взял на себя инициативу раскрыть им ситуацию. Однако Нулевое Крыло тут же согласилось на покупку, как будто Возвращение Короля ничего для них не значит, – с тревогой сообщил человек в плаще, на лбу которого выступили капли пота, когда он ощутил тяжесть взгляда Дьявола Ада.
Пэн!
– Нулевое Крыло относится к нам слишком легкомысленно! – ярость вспыхнула в глазах Дьявола Ада, когда он ударил посохом в пол, расколов его.
– Нет причин для беспокойства. Им ещё предстоит завершить сделку, так что у нас ещё есть время что-то предпринять. Я попрошу кого-нибудь послать лидеру гильдии Нулевого Крыла лёгкое предупреждение. Я верю, что Нулевое Крыло сделает правильный выбор, – сказал Разрушенный Город, посмеиваясь. – Если Нулевое Крыло действительно откажется слушать, нам ещё не поздно будет действовать.
– Я понял, дядя Город, – сказал Дьявол Ада, подавляя ярость в своём сердце.
Для него это было чрезвычайно важно. Если Нулевое Крыло осмелится вмешаться, он не будет возражать против уничтожения гильдии выскочки.
* * *
В другом месте Ши Фэн руководил боевой подготовкой своей команды.
– Пламя, Тень, Ветер, заманивайте к нам окружающих монстров! Дождь, приготовься использовать Водопад! Блэки, приготовься использовать Звезду света! – после того, как Ши Фэн вызвал Боевого демона трртьего порядка, он не спешил сражаться с Ледяным костяным драконом.
Величайший лорд сорок пятого уровня был слишком силён для нынешних игроков.
Кроме того, малейшая ошибка, когда команда сражалась в окружении монстров, могла привести к уничтожению команды.
Зачистка окружающих монстров была обязательной, особенно когда они сталкивались с Боссом-хранителем, таким как Ледяной костяной дракон.
Все Боссы-хранители обладали подобной способностью: Поглощение жизни. Если команда не реагировала на этот пассивный навык должным образом, не имело значения, сколько игроков атаковало Босса-хранителя. Все просто отправятся на тот свет.
Поглощение жизни позволяло Боссам-хранителям поглощать всю жизненную силу в радиусе тысячи метров. Будь то игроки или монстры, все те, кто находится в радиусе действия, теряют один процент своего здоровья каждые три секунды. Тем временем Босс-хранитель добавлял поглощённое здоровье к своему. Поэтому, когда вы идёте против Босса-хранителя, слишком много людей не всегда хорошо.
Боссы-хранители обычно имели очень высокое здоровье. Велики были шансы, что игроки не смогут даже нанести достаточно урона этим Боссам, чтобы преодолеть их врожденное боевое восстановление.
Кроме того, когда вы сражаетесь с величайшим лордом, таким как Ледяной костяной дракон, уровень потребления выносливости игроков будет очень высоким. Они не могли позволить себе вести битву на истощение против таких Боссов. В конце концов, игроки умрут от истощения.
Наконец, спустя более часа, команде Ши Фэна удалось зачистить всех монстров в зоне действия Ледяного костяного дракона.
– Выдвигаемся!
После чего Ши Фэн приказал Боевому демону атаковать Ледяного костяного дракона. Он также активировал Боевой рёв Демонического огненного тигра и Тёмное благословение.
Сразу же атрибуты и магическое сопротивление всей команды выросли с большим отрывом.
– Грау!
Когда Боевой демон был в пределах двухсот метров от Босса, Ледяной костяной дракон почувствовал присутствие демона. Когда он издал яростный рев, Великий лорд захлопал своими массивными костяными крыльями; созданный порыв ветра помешал Боевому демону приблизиться.
Прежде чем ветер стих, Ледяной костяной дракон разинул пасть.
Внезапно разразилась буря, охватившая радиус в двести метров, и казалось, что в пасти костяного дракона собралось бесконечное количество маны.
– Чёрт, он использует Дыхание дракона! – поняв, что он видит, Ши Фэн поспешно крикнул: – Все, отойдите от костяного дракона!
Приказ Ши Фэна смутил Водяную Розу и остальных. В настоящее время они находились более чем в трёхстах метрах от величайшего лорда. На таком расстоянии атака костяного дракона не должна представлять угрозы.
Однако, видя встревоженное выражение лица Ши Фэна, команда Нулевого Крыла не посмела быть беспечной, бросившись в стороны.
Из-за Боевого рёва и Тёмного благословения атрибуты каждого получили значительный прирост. Скорость их передвижения также значительно возросла. В итоге, им удалось сдвинуться с места как раз в тот момент, когда мана в пасти величайшего лорда достигла критического уровня.
Однако прежде чем команда смогла расслабиться, они внезапно почувствовали холод позади себя, и не могли сдержать дрожь.
В тот же миг луч белого света поглотил здания позади них.
– Как это возможно?! – Водяная Роза не могла поверить своим глазам.
Участок в шестьсот метров перед Ледяным костяным драконом превратился в замерзшую тундру. Если бы они вовремя не уклонились от дыхательной атаки, то погибли бы.
– Как может величайший лорд быть таким сильным?! – толпа коллективно ахнула.
При такой широкой и дальней АоЕ атаке даже армия из десяти тысяч игроков погибла бы мгновенно.
– Хорошо, хватит. Пусть Боевой Демон придавит Ледяного костяного дракона. Все остальные, атакуйте дракона с флангов. Ни в коем случае перед ним не стойте, – немедленно приказал Ши Фэн, не находя мощную атаку величайшего лорда ни капельки удивительной.
Ледяной костяной дракон правил городом. Тактики чисел для игроков никогда не будет достаточно, чтобы убить его.
Если бы не его способность вызывать демона третьего порядка, Ши Фэн не стал бы рисковать жизнями каждого, провоцируя такого Босса.
Хотя Ледяной костяной дракон был сильнее их команды, он был величайшим лордом всего лишь сорок пятого уровня. Однако Демон третьего порядка, которого он вызвал, был пятьдесят пятого уровня. Разница в десять уровней могла бы, в основном, компенсировать разницу в порядке. Даже если он не мог использовать всю силу демона третьего порядка, этого было достаточно, чтобы танковать Босса.
Как только приступ дыхания закончился…
Боевой демон, которого Ши Фэн ранее вывел из зоны действия атаки дыханием, прибыл к величайшему лорду и использовал навык третьего порядка.
Круглая вспышка!
Бесчисленные вспышки света появились вокруг черепа костяного дракона, пока голова монстра не скрылась за ослепительным серебряным сиянием.
– 592 018!
Ледяной костяной дракон издал болезненный крик, когда его тело резко упало на землю, расплющив здания под собой. От удара Город Южного Озера содрогнулся.
Что же касается Осенней Гусыни и остальных, которые бросились к Ледяному костяному дракону, то они были на мгновение ошеломлены.
Одним ударом Демон третьего порядка уничтожил небольшой, но заметный кусок здоровья Ледяного костяного дракона. Эта атака была, скорее всего, более мощной, чем объединённые атаки многотысячной армии игроков. Более того, она впервые видела, как существа третьего порядка сражаются друг с другом. Обычно она видела только, как с монстрами сражаются игроки. Потрясение от того, что два монстра столкнулись лицом к лицу, было очень сильным.
Эта сцена позволила им понять, насколько слабыми игроки были.
По сравнению с этой великой битвой их предыдущие сражения были практически детской игрой.
Перед Ледяным костяным драконом, который возвышался более чем на сто метров, любой игрок показался бы незначительным. От ментального давления величайшего лорда у них перехватило дыхание.
– Не останавливайтесь! Мы вошли в его ледяной домен! Пока мы остаёмся внутри этой области, наша выносливость будет быстро уменьшаться! Даже если мы не будем двигаться, наша выносливость уменьшится! Нам нужно поторопиться и избавиться от костяного дракона, прежде чем наша выносливость иссякнет! – Ши Фэн напомнил своей команде, глядя на Осеннюю Гусыню, Задумчивого Дождя и остальных, которые перестали двигаться из-за шока. – Немедленно сообщите мне, если у кого-нибудь из вас во время боя закончится выносливость!
– Да! – все кивнули, вновь сосредоточившись.
Против такого Босса Водяная Роза и другие основные члены Нулевого Крыла держались относительно хорошо. В конце концов, они и раньше совершали набег на величайшего лорда. Только Ледяной костяной дракон был значительно сильнее того величайшего лорда.
Тем не менее это был первый раз, когда Осенняя Гусыня, Ветер Смерти, Артиллерийский Огонь, Задумчивый Дождь и Синий Бамбук столкнулись с величайшим лордом. Борьба с таким давлением и купание в таком холодном намерении убивать, даже движение стало для них трудным. Было бы чудом, если бы они могли использовать свою обычную силу хотя бы на пятьдесят или шестьдесят процентов.
"Как может величайший лорд быть таким ужасным?!" – сердце Осенней Гусыни колотилось, когда она смотрела на похожее на гору тело костяного дракона. Затем она посмотрела на Танцующее Пламя и остальных, которые казались почти невозмутимыми и всё ещё приближались к величайшему лорду, и горько улыбнулась.
Там, в Копье Бога Ветра, она всегда стремилась к приключениям и волнениям. Однако по сравнению с Ледяным костяным драконом эти приключения были просто прогулкой в парке. Мощь этого величайшего лорда была настолько велика, что она чувствовала себя невероятно беспомощной.
Напротив, несмотря на такое подавление, члены Нулевого Крыла не проявляли никаких признаков замедления. Из-за этого можно было легко сказать, что члены Нулевого Крыла уже давно привыкли к таким битвам.
По какой-то причине случайная мысль вызвала странное чувство внутри Осенней Гусыни.
Это было то, что она искала всё это время.
Пока Осенняя Гусыня пребывала в оцепенении, Ледяной костяной дракон обрушил свои массивные когти на Боевого демона. Не сумев вовремя уклониться от атаки, Ши Фэн смог направить Боевого демона, чтобы тот защищался своим оружием.
Бум!
– 95 164.
Земля под ногами Боевого демона разлетелась вдребезги, когда демон вонзился в землю. Окружающая земля содрогнулась от удара, образовалась глубокая трещина, которая распространилась в сторону Осенней Гусыни.
Осенняя Гусыня на мгновение растерялась.
По сравнению с разрушительной силой Ледяного костяного дракона, великие лорды, которых они победили ранее, были не более чем безобидными котятами.
Однако Осенняя Гусыня всё же отреагировала. Хотя её движения были вялыми из-за давления Босса-хранителя, девушке удалось выставить своё оружие перед собой.
Пэн!
Приближающаяся ударная волна ударила и отбросила Осеннюю Гусыню, а над её головой появился урон в восемьсот шестьдесят семь единиц.
Вздох вырвался из груди наблюдающих игроков.
Несмотря на то, что она стояла так далеко, Осенняя Гусыня всё же получила почти девятьсот единиц урона после успешной защиты. Если бы она не успела вовремя поднять своё оружие, то, вероятно, потеряла бы более четырёх тысяч НР в одно мгновение.
Что же касается когтей Ледяного костяного дракона, то даже Кола может умереть мгновенно, если получит прямое попадание. Даже после активации его навыка берсерка и всех его спасательных навыков, он переживёт в лучшем случае только одну атаку.
Но к счастью у них был демон третьего порядка, который принимал удары костяного дракона за них. Иначе у них не было бы никаких шансов выжить против величайшего лорда.
Ши Фэн просто улыбнулся, увидев реакцию всех присутствующих.
Обычные Боссы не могли сравниться с Боссом-хранителем. Более того, Ледяной костяной дракон был членом расы драконов. Он был намного сильнее обычных Боссов. Даже если Кола достигнет сорок пятого уровня, он не сможет сам танковать этого Босса. По крайней мере, им нужно было три МТ одинакового калибра, чтобы справиться с Ледяным костяным драконом.
"Этого должно быть достаточно", – Ши Фэн подошёл к Костяному дракону и поднял клинок Бездны. Он обрушил магическое оружие на величайшего лорда.
Проклятие Бездны!
– Печать! – тихо крикнул Ши Фэн.
Внезапно под ногами Ледяного костяного дракона появился массивный массив черной магии. Даже с его гигантским телом, магический массив окутал величайшего лорда, и бесконечный поток чёрного тумана проник в тело костяного дракона, медленно разъедая его.
– РАРР!
Ледяной костяной дракон бился изо всех сил, пытаясь освободиться от оков массива, но как бы сильно он ни боролся, он не мог изгнать чёрный туман из своего тела.
Все члены команды немедленно применили свои самые мощные навыки против Ледяного костяного дракона.
Подняв копьё, Артиллерийский Огонь подпрыгнул в воздух и использовал Обезглавливание.
Пэн!
Хотя Ледяной костяной дракон принял атаку без какого-либо сопротивления, когда атака Артиллерийского Огня поразила белую кость величайшего лорда, ему показалось, что он только что ударился о твёрдую стену. Атака не только не причинила никакого внешнего ущерба, но и вызванная ею вибрация причинила боль его собственной руке.
Его атака нанесла лишь чуть более семисот единиц урона…
– Что это за защита такая?! – Осенняя Гусыня пришла в ужас, когда посмотрела на повреждения.
Как бы там ни было, Артиллерийский Огонь был одним из лучших экспертов в Копье Бога Ветра; он был очень хорошо экипирован. Даже против всех этих великих лордов до этого боя, его навык Обезглавливание всегда наносил около двух тысяч единиц урона. Но теперь, даже после получения значительного повышения его атрибутов, его Обезглавливание нанесло только около семисот единиц урона. Защита Ледяного костяного дракона должна была быть более чем вдвое выше, чем у предыдущих великих лордов.
Между тем, у Ледяного костяного дракона было шестьдесят четыре миллиона НР. Только с его боевым восстановлением он мог регенерировать шестьсот сорок тысяч НР каждую секунду. Не говоря уже о том, что с тех пор, как началась битва, величайший лорд поглощал один процент их здоровья каждые три секунды.
При таком мощном восстановлении даже сто непрерывно атакующих Артиллерийских Огней едва ли поцарапают Ледяного костяного дракона. Они не будут представлять никакой угрозы для величайшего лорда.
Затем Танцующее Пламя прыгнула с правой стороны Ледяного костяного дракона, приземлившись на позвоночник величайшего лорда, она мгновенно выполнила Абсолютный удар.
Однако когда Тысяча Трансформаций, которая была даже острее, чем священный меч, Убивающий Луч, разрезала жемчужно-белую кость, короткий меч углубился в кость лишь на три сантиметра, прежде чем остановиться.
– 14 489.
– Почему существует такая огромная разница в защите?! – Танцующее Пламя нахмурилась.
Абсолютный удар был её самым мощным взрывным навыком, но даже после критического удара навык наносил только более десяти тысяч единиц урона. При такой скорости они умрут от истощения, прежде чем смогут убить Ледяного костяного дракона.
Если даже у Танцующего Пламени были такие проблемы, то не было необходимости упоминать, как мало против Ледяного костяного дракона могли сделать остальные.
Самые мощные навыки каждого смогли нанести величайшего лорду только около четырёх единиц урона. Только после включения урона Ши Фэна команда едва справилась с восстановлением Ледяного костяного дракона. При такой скорости им придется сражаться пять или шесть часов, чтобы убить величайшего лорда. К сожалению, было бы чудом, если бы все выдержали хотя бы десять минут.
Что же касается Боевого демона, то хотя он и был очень силён, Ледяной костяной дракон легко блокировал большинство его атак. У него почти не было возможности повредить величайшему лорду.
Через две секунды после того, как Ши Фэн активировал Проклятие Бездны, крылья Ледяного костяного дракона задрожали, когда он вырвался из магического массива. Тотчас же он замахнулся хвостом на Боевого демона, начав более яростную атаку, чем прежде. В следующее мгновение появилось остаточное изображение. Прежде чем Боевой демон под контролем Ши Фэна смог отреагировать, костяной дракон отправил его в полёт.
Все ожидали, что Боевой демон понесёт огромный урон. Однако Боевой демон потерял только около семидесяти тысяч НР. Это было даже меньше, чем урон, который он получил раньше.
– Атрибуты костяного дракона уменьшились! – заявила Водяная Роза, глядя на здоровье Ледяного костяного дракона. В настоящее время у величайшего лорда максимум здоровья составлял только пятидесяти семи миллионов шестисот тысяч. Его атрибуты были уменьшены на десять процентов.
Игроки чувствовали, как в их груди расцветает радость. Их воля к борьбе возросла.
Даже для обычных игроков падение атрибута на десять процентов значительно повлияло бы на их боевую мощь, что уж говорить о Боссе-хранителе, таком как Ледяной костяной дракон.
– Все, активируйте свои навыки берсерка! Используйте эту возможность, чтобы убить этого Босса! – поспешно напомнил Ши Фэн.
Проклятие Бездны могло уменьшить атрибуты Ледяного костяного дракона на десять минут, так что если они не смогут прикончить величайшего лорда за эти десять минут, то позже победить его будет гораздо труднее. Теперь им нужно было напрячь все свои силы.
Следуя команде Ши Фэна, все активировали свои навыки берсерка в полную силу.
Что касается Ши Фэна, то он активировал Силу небесного дракона. Среди нескольких навыков берсерка, которыми обладал Ши Фэн, Сила небесного дракона больше всего увеличивала его атрибут силы.
С Боевым демоном третьего порядка, выступающим в качестве мясного щита, Ши Фэн использовал Бесшумные шаги и появился прямо позади Ледяного костяного дракона.
Фантомный убийца!
Взрыв пламени!
Ши Фэн и его двойник выпустили серию из тридцати ослепительных взрывов на ослабленную грудную клетку костяного дракона.
– 20 484.
– 28 497.
– 41 054.
– 57 149.
…
Тридцать последовательных ударов поразили Ледяного костяного дракона, мгновенно похитив небольшой кусок здоровья величайшего лорда.
Водяная Роза использовала Песню Духов и произнесла заклинание Облако Души первого порядка. В следующее мгновение над головой Ледяного костяного дракона появилось несколько дюжин повреждений, каждое из которых поглотило более тысячи НР. Кроме того, Водяная Роза вызвала трех Воронов синего огня и трех Лесных духов. Хотя каждое вызванное существо могло нанести только около тысячи единиц единиц урона, когда атаковали все шестеро, они мгновенно уничтожали более шести тысяч HP величайшего лорда. По количеству наносимого урона Водяная Роза уступала только Ши Фэну и Танцующему Пламени.
Кроме того, Вороны синего огня немного отличались от Лесных духов. Вороны синего огня обладали навыком роста. Со временем их ранг возрастет.
Из элитного монстра Ворон синего огня мог вырасти и стать лордом. В тот момент урон Водяной Розы мог даже превзойти урон Танцующего Пламени.
Секунды и минуты пролетали быстро. Под тотальной атакой Ши Фэна и его команды здоровье Ледяного костяного дракона быстро упал до 30%. Наконец, Боевой демон третьего порядка оказался в крайне плачевном состоянии. В настоящее время у него осталось менее двадцати процентов его здоровья.
– Глупые люди, почувствуйте Гнев Бездны! – взревел Ледяной костяной дракон, внезапно взмахнув крыльями.
Сю!
Ледяной костяной дракон мгновенно появился над Городом Южного Озера.
В следующее мгновение бесконечное количество элементальной маны хлынуло на тело Ледяного костяного дракона со всех сторон. В то же время над Городом Южного Города появился темно-синий двойной магический массив, окутавший все пространство над городом.
Яростная сила, исходящая от магического массива, бросила всех на землю, как будто наступил конец света.
– Всё кончено... откуда костяной дракон знает такое заклинание? – глаза Водяной Розы наполнились шоком, когда она смотрела на магический массив над Городом Южного Озера. С её пониманием магических массивов, она знала, что у них не было абсолютно никаких шансов защититься от заклинания Ледяного костяного дракона. Они могли только ждать смерти. – Как кто-то может победить Ледяного костяного дракона с такими заклинаниями, как это?!
Другие члены команды чувствовали себя такими же беспомощными, как и она.
Технически было вполне возможно справиться с таким сверхбольшим разрушительным заклинанием, как это. Однако, с магическим массивом, охватывающим весь Город Южного Озера, как они могли избежать диапазона заклинания?
– Ха-ха-ха! Продолжайте! Бегите! Давайте посмотрим, сможете ли вы избежать Гнева Бездны! – Ледяной костяной дракон рассмеялся.
– Я так долго этого ждал! – губы Ши Фэна скривились в улыбке. Он уже давно ждал этого момента. Он немедленно активировал Всадника ветра. Затем он переключил Ауру Ветра на Ауру Времени, прежде чем посмотреть на Водяную Розу, сказав: – Используй на мне Песню духов!
Прошло уже пять минут с тех пор, как Водяная Роза в последний раз использовала Песню духов. Перезарядка навыка должна была закончиться.
– А? – хотя Водяная Роза не понимала, что собирается делать Ши Фэн, она наложила на него Песню духов.
Затем Ши Фэн полетел к Ледяному костяному дракону, который всё ещё был в процессе сбора и конденсации маны.
Абсолютное время!
Это был последний козырь Ши Фэна против Ледяного костяного дракона.
Если он не сможет прервать Гнев Бездны Ледяного костяного дракона, супер-масштабное разрушительное заклинание, попытка справиться с величайшим лордом будет чистым безумием.
Немедленно, с Ледяным костяным драконом в центре, пространство в радиусе трёхсот метров замерзло. Вся мана в этом районе рассеялась и мгновенно исчезла.
– Нет!
Из-за внезапной потери маны, Ледяной костяной дракон издал болезненный крик, когда он получил ответную реакцию от своего заклинания. Его массивное тело, которое было выше ста метров в высоту, внезапно уменьшилось до шестидесяти метров. Его атрибуты также упали на сорок процентов, и он вошел в ослабленное состояние в течение трех минут. Затем тело Ледяного костяного дракона рухнуло на землю.
После такого значительного уменьшения его боевой мощи, как мог Ледяной костяной дракон быть вызовом для команды Нулевого Крыла?
Даже без Боевого демона третьего порядка Ледяной костяной дракон больше не представлял угрозы.
В это время Ши Фэн активировал Силу тьмы, и его атрибуты снова взлетели вверх. Затем он начал яростную атаку на величайшего лорда.
Когда у Ледяного костяного дракона осталось менее пятисот НР, Ши Фэн активировал Божественное провидение, прежде чем использовать на величайшем лорде Взрыв пламени, уничтожив последнюю нить здоровья величайшего лорда.
В тот момент, когда Ледяной костяной дракон умер, все услышали звук системного уведомления.
– Наконец-то он мёртв!
Они не могли сдержать вздоха облегчения, когда увидели, что Ледяной костяной дракон падает на землю, а здоровье величайшего лорда полностью истощено.
Когда Ледяной костяной дракон упал на землю, шкалы опыта каждого также резко увеличились.
– Так много опыта!
Золотое сияние накрыло Осеннюю Гусыню, Ветра Смерти, Артиллерийского Огня, Задумчивого Дождя и Синий Бамбук, когда все пятеро поднялись с тридцать восьмого на тридцать девятый уровень, на их лицах появилось выражение шока.
Даже объединённый опыт, который они получили, убив двадцать великих лордов раньше, не мог конкурировать с опытом, предоставленным одним Ледяным костяным драконом.
В то время как все праздновали свой успех в убийстве Ледяного костяного дракона, всех удивило внезапное системное объявление.
Системное объявление: Поздравляем! Вы убили Босса-хранителя Ледяного костяного дракона! Репутация Храма Бога Войны +20 очков. Награда: пять базовых Медалей Почёта.
– Уа! На этот раз мы сорвали джек-пот! Мы получили пять базовых Медалей Почёта!
Осенняя Гусыня и остальные были так же ошеломлены этой ситуацией. Они и представить себе не могли, что за убийство Ледяного костяного дракона будет такая большая награда.
Они слышали, что многие крупные гильдии для завоевания городов создавали массовые экспедиции. Между тем, помимо получения большого количества очков чести, еще одной важной причиной, по которой эти гильдии организовывали такие экспедиции, было повышение их репутации в Храме Бога Войны, а также получение базовых Медалей Почета.
Чем выше была репутация Храма Бога Войны, тем больше скидок можно было получить при обмене предметов с использованием очков чести. В то же время, после того, как репутация человека в храме достигла определенного уровня, он также мог обменять ее на предметы более высокого ранга.
Высокоуровневые предметы, доступные для обмена, соблазнили бы даже опытных игроков высшего уровня, не говоря уже про обычных игроков.
Например, боевые маунты, редкие навыки, редкие зелья высокого ранга и многие другие предметы, которые не могли быть найдены на рынке.
Хотя боевой маунт был полезен только на Поле Боя Бездны, качество самого маунта было очень высоким. Игроки могли обменять его на бронзового маунта. По мере роста репутации Храма Бога Войны, можно было даже обменять его на темно-золотого маунта. Эти маунты могли значительно увеличить боевую мощь игрока на Поле Боя Бездны. Не говоря уже о том, что были еще и всевозможные редкие навыки.
Однако помимо необходимости большого количества очков чести, эти высокоранговые предметы также требовали ещё одной вещи, которая учувствовала в обмене.
И этот предмет был базовой Медалью Почёта!
Обмен на одного бронзового боевого маунта требовал двадцать базовых Медалей Почета и тридцать тысяч очков чести.
Без базовых Медалей Почёта, даже со всеми очками чести в мире, никто не сможет обменять их на предметы, которые действительно полезны игрокам.
Однако получить базовую Медаль Почёта было крайне трудно. Из знаний, которые они получили в ходе исследований, проведенных за последние несколько дней, игрокам, участвовавшим в захвате поселения, присуждалась только одна базовая Медаль Почёта. Теперь каждый из них получил по пять медалей. Это было равносильно захвату пяти поселений.
Если бы кто-то захотел выменять бронзового маунта, ему пришлось бы захватить в общей сложности двадцать поселений.
Захватить поседение было легче сказать, чем сделать.
В отличие от внешнего мира, когда игроки умирали на Поле Боя Бездны, им приходилось ждать следующего дня, чтобы снова выйти на поле битвы. Поэтому на Поле Боя Бездны жизнь человека была крайне важна. Чтобы избежать смерти, игроки обычно действовали осторожно и тратили много времени на набеги на одно поселение.
Однако в настоящее время на рынке вообще не продавались бронзовые маунты. На продажу выставлялся только один обычный конь, который стоил сорок золотых. Даже если бы кто-то продавал бронзового маунта, он стоил бы по меньшей мере несколько сотен золотых. Как обычные игроки могут позволить себе такую покупку?
Следовательно, если кто-то хотел испытать езду на бронзовом маунте, это был самый быстрый способ сделать это.
На Поле Боя Бездны боевые маунты были немного мощнее обычных. Они не только были быстрее, но и их боевая мощь была выше на один ранг. Боевой маунт чистого золота уже мог соперничать с вождем того же уровня, в то время как тёмно-золотые боевые маунты могли соперничать с лордом того же уровня. С таким маунтом в будущем игроки могли бы зарабатывать очки чести на Поле Боя Бездны куда легче.
В то время как все были в восторге от их неожиданного урожая, Ши Фэн оценил все предметы, брошенные Ледяным костяным драконом.
Хотя Ледяной костяной дракон сбросил всего пять предметов, каждый предмет был либо оружием высшего уровня, либо снаряжением.
– Старший брат Е Фэн, глядя на то, как ты счастлив, какие именно предметы уронил Босс? Поспеши поделиться ими с нами! Не молчи! – Синий Бамбук чрезвычайно заинтересовалась, когда она увидела улыбку на лице Ши Фэна.
Это был первый раз, когда она совершила набег на величайшего лорда. Кроме того, во внешнем мире ходили слухи, что у величайших лордов есть шанс сбросить эпические предметы.
– Ничего особенного. Я просто счастлив, потому что нам удалось завершить сет Бездны. Кроме того, Босс также сбросил щит сороковоо уровня ранга тёмного золота, кольцо сорокового уровня ранга тёмного золота и пару перчаток растущего типа, – сказал Ши Фэн, смеясь. Затем он поделился подробностями щита и кольца через командный чат.
[Ледяной костяной щит] (щит, тёмное золото)
Уровень 40-45 (сейчас уровень 40)
Требования к снаряжению: сила 500
Защита: + 2 720
Скорость блока: 37%
Сила +43, Выносливость +51
Сопротивление льду +10
Уклонение +10
Ослабление урона, получаемого спереди, на 20%.
Каждый раз, когда по щиту попадает атака, 10% урона будет преобразовано в защиту пользователя. Максимум может быть преобразовано до 2 000 очков защиты.
Увеличение максимального здоровья на 10%.
Дополнительный навык:
Морозное тело: делает пользователя невосприимчивым ко всем повреждениям, идущим спереди, в течение 4 секунд.
Время восстановления: 5 минут
– Защита на этом щите особенно высока. Защита на одном этом щите уже соответствует моей, – Водяная Роза была ошарашена, увидев атрибуты Ледяного костяного щита.
Божественный щит синего огня, который Кола в настоящее время использовал, имел защиту только в одну тысячу девятьсот пятьдесят единиц единиц. Однако общая защита, которую мог обеспечить Ледяной костяной щит, составляла четыре тысячи семьсот двадцать единиц. Не говоря уже о том, что сам щит также имел пассивный навык уменьшения урона и активный навык, который обеспечивал псевдо-неуязвимость.
С этим щитом в будущем они смогут взять на себя даже сверхсильные навыки Боссов. В частности, когда целители не могли справиться с уроном, который получал МТ, танк, владеющий Ледяным костяным щитом, может использовать Морозное тело, чтобы облегчить бремя целителей.
[Кольцо ледяного духа] (кольцо, тёмное золото)
Уровень 40-45
Требования к снаряжению: интеллект 400
Сила +15, Ловкость +18, Выносливость +24, Интеллект +55, Жизнеспособность +37
Дальность каста +2
Увеличение скорости каста на 10%.
Увеличение магического урона на 10%.
Атаки имеют определенную вероятность вызвать эффект замораживания, замораживая цель на 3 секунды.
Дополнительный навык:
Быстрое восстановление: сбрасывает восстановление всех навыков, полученных пользователем. В то же время, удаляет все эффекты контроля и увеличивает скорость каста и движения на 30% в течение 10 секунд.
Время восстановления: 10 минут
После того, как все увидели статистику Кольца ледяного духа, их глаза чуть не вылезли из орбит.
– С этим кольцом урон магического класса увеличится как минимум на двадцать! – сказала Синий Бамбук, восхищаясь Кольцом ледяного духа. Это был первый раз, когда она видела кольцо с такими удивительными атрибутами.
Украшения в Божественном Домене были очень редки. Их ценность была намного выше, чем даже у оружия.
Несмотря на то, что она была полностью экипирована в снаряжение высшего уровня, кольцо, которое она сейчас носила, было всего лишь кольцом вадцатого уровня ранга таинственного железа. Впрочем, она и так была очень состоятельна. Многие игроки всё ещё носили бронзовые кольца десятого уровня.
Однако по сравнению с Кольцом ледяного духа её кольцо двадцатого уровня было практически мусором.
– Не надо так волноваться. Будь то щит или кольцо, ценность этих двух предметов, скорее всего, не может сравниться с этой парой перчаток, – затем Ши Фэн поделился со всеми статистикой перчаток.
– Снаряжение растущего типа?
Все посмотрели на предмет, который испускал слабое белое свечение. На перчатках было вырезано множество божественных рун. На тыльной стороне перчаток была выгравирована небольшая тёмно-синяя магическая матрица, в середине которой была вставлена светло-голубая бусина.
[Перчатки мороза] (перчатки, тканевый доспех, бронза)
Уровень 40-90 (сейчас уровень 40)
Защита: +348
Интеллект: +26
Жизнеспособность: +22
Выносливость: +21
Дополнительный пассивный навык:
Принудительный каст: во время каста есть 5% шанс мгновенно активировать заклинания первого порядка или ниже.
Дополнительный активный навык:
Морозное дыхание: наносит 500% магического урона в конусе врагам в радиусе 30 метров и замораживает все пораженные цели на 5 секунд, а затем снижает скорость их передвижения и скорость атаки на 40% в течение 15 секунд.
Время восстановления: 1 час
Перчатки, которые когда-то носил Король Мороза, с ледяными бусинами, инкрустированными в перчатки, которые были запечатаны Королём Мороза и не могут показать свою полную силу. Чтобы снять пятиступенчатую печать Короля Мороза, необходимо поглотить большое количество опыта.
(Снятие первой печати требует 300 000 000 EXP)
– Требования к модернизации этого снаряжения, безусловно, жесткие. Одна первая печать уже требует трёхсот миллионов EXP, – Блэки поднял брови. Этого количества опыта было достаточно, чтобы позволить нынешним обычным игрокам один раз повысить свой уровень. Более того, это была только первая печать. После этого будет еще четыре печати. Излишне говорить, что следующие печати, несомненно, будут иметь более высокие требования.
– Но навыки этого предмета просто поразительны. Перчатки способны мгновенно скастовать заклинание первого порядка. Только шансы на это слишком малы. С другой стороны, АоЕ навык контроля довольно хорош. С этими двумя навыками вместе, эта пара перчаток не проиграет ни одному снаряжению тёмного золота, – прокомментировала Водяная Роза.
Когда Ши Фэн услышал непредвзятые оценки всех присутствующих, он покачал головой и, рассмеявшись, сказал:
– Вы думаете, что снятие печатей улучшит только основные характеристики снаряжения? Это снаряжение растущего типа. Если вы снимите печати, оно может быть повышено до эпического ранга. Будь то основные атрибуты перчаток или их навыки, и то, и другое будет постепенно улучшаться вместе со снятием печатей. Снаряжение тёмного золота определённо не может сравниться с чем-то подобным.
– Это эпическое снаряжение? – все были удивлены.
Основные члены Нулевого Крыла имели глубокое понимание того, насколько мощными были эпические предметы.
По сравнению с эпическим снаряжением, снаряжение темного золота было практически мусором. Они находились на совершенно разных уровнях. Даже простое оснащение одного эпического оружия или экипировки могло мгновенно увеличить боевую мощь игрока с большим запасом, в отличие от снаряжения темного золота, где для демонстрации своих преимуществ требовалось несколько предметов.
– Так это и есть эпическое снаряжение? – Осенняя Гусыня и остальные на мгновение растерялись, глядя на Перчатки Мороза.
В то время как они всё ещё пребывали в стадии радости по поводу получения предмета тёмного золота после победы над величайшим лордом, Нулевое Крыло уже нацелилось на эпическое снаряжение. Со временем пропасть между ними и Задумчивым Дождём, несомненно, станет всё больше и больше.
После чего Ши Фэн провёл внутренний аукцион между членами Нулевого Крыла. Эта сцена вызвала у Осенней Гусыни, Ветра Смерти и Артиллерийского Огня необычайную зависть.
Они и представить себе не могли, что даже такое мощное снаряжение Нулевое Крыло согласится продать через внутренний аукцион. В других гильдиях такое снаряжение, как правило, распределяется на основе указаний лидера команды.
В итоге, Ледяной костяной щит был завоеван Е Умянем, а Задумчивый Дождь получила Кольцо ледяного дух. Такой исход сильно удивил Задумчивого Дождя. Конечно, отчасти причиной такого результата было то, что все остальные члены команды магического класса нацелились на Перчатки Мороза.
К сожалению, в конце концов перчатки всё же выиграла Водяная Роза.
После завершения распределения снаряжения, все телепортировались из Поля Боя Бездны.
* * *
Как только команда появилась у массива телепортации внутри Храма Бога Войны, в их уши сразу же вошёл широкий спектр звуков. Игроки, набиравшие членов команды, заполнили Храм Бога Войны.
После всего лишь нескольких дней отсутствия Храм Бога Войны претерпел огромные изменения.
В настоящее время игроки толпились в главном зале Храма Бога Войны. Уровни игроков здесь также претерпели значительные изменения.
Первоначально игроки тридцатого уровня считались мейнстримом. Но сейчас большинство игроков, присутствующих в главном зале, были примерно тридцать второго уровня. Среди них не было недостатка в независимых игроках тридцать четвёртого или тридцать пятого уровней. Кроме того, все эти игроки были относительно хорошо экипированы.
Однако вскоре после того, как Ши Фэн и остальные появились, весь главный зал погрузился в тишину. Практически все в здании перевели свои взгляды на группу Ши Фэна.
– Разве это не высший эшелон Нулевого Крыла?
– Чёрт возьми! Реально они!
– Как и ожидалось от ведущих экспертов Королевства Звёзд и Луны. Несмотря на то, что я стою так далеко от них, я всё ещё не могу сдержать дрожь от давления, которое они испускают.
– Кто эти три независимых игрока рядом с ними?! Все трое – тридцать девятого уровня!
– Чего?! Тридцать девятый уровень?! Игрок номер один в рейтинговом списке Королевства Звёзд и Луны совсем недавно достиг тридцать восьмого уровня. Скрывали ли они свои уровни в рейтинговом списке?
– Но как им удалось так быстро подняться?
– Было бы здорово, если бы я мог к ним присосаться!
– Профи, протащите меня, пожалуйста!
Никто не поверил своим глазам, когда их взгляды упали на Осеннюю Гусыню и остальных. Ши Фэн и другие члены Нулевого Крыла были одеты в чёрные плащи, так что никто не мог определить их уровень. Но Осенняя Гусыня и остальные не были одеты в чёрные плащи, так что каждый мог ясно видеть их текущий уровень.
В этой ситуации Осенняя Гусыня со своими товарищами не могли не чувствовать себя немного неловко.
Если бы Ши Фэн не привёл их сюда, чтобы убить так много великих лордов, они не смогли бы достичь тридцать девятого уровня так быстро. Самое большее, они достигли бы тридцать седьмого уровня. После того, как они вернутся в Империю Тёмной Ночи, другие члены Копья Бога Ветра также будут потрясены, увидев их уровень.
– Е Фэн, разве ты не идёшь с нами, чтобы сдать квест? – спросила Задумчивый Дождь, глядя на Ши Фэна.
– У меня ещё есть кое-какие дела, так что я с вами не пойду, – сказал Ши Фэн, покачав головой. Он только что получил сообщение от Меланхоличной Улыбки, в котором говорилось, что представители Возвращения Короля хотят встретиться с ним, чтобы обсудить важное дело.
После долгого обдумывания ситуации Ши Фэн пришёл к единственному выводу, что этот внезапный визит был из-за дел, связанных с Грешным Сердцем. Как ни крути, Нулевое Крыло не имело никакой реальной связи с Возвращением Короля.
Однако он также чувствовал, что вероятность того, что это произойдёт, была низкой.
Такая супер-гильдия, как Возвращение Короля, может легко уничтожить гильдию выскочку, как Бессмертный Свет. Точно так же, как Император девяти Драконов из Павильона Дракона и Феникса, Возвращение Короля могло просто принять прямое действие против Бессмертного Света. Им не нужно было проходить через столько трудностей, чтобы иметь дело с одной гильдией выскочкой.
Однако, поскольку люди из Возвращения Короля лично пришли его навестить, независимо от того, что было сказано и сделано, ему было необходимо отплатить за их искренность.
Что же касается квеста Серебряной Легенды, то даже если он выполнит его вместе с Задумчивым Дождём и остальными, максимум, что он получит взамен, – это небольшой опыт. Это ничтожное количество опыта было для него практически ничем. Теперь, когда последний этап квеста Серебряной Легенды был завершён, ему больше не нужно было оставаться вместе с группой.
Услышав слова Ши Фэна, на лице Задумчивого Дождя появилось разочарование.
* * *
Резиденция гильдии Нулевого Крыла.
Внутри большого зала гильдии члены Нулевого Крыла торопливо двигались.
Всё это было связано с появлением конюшни гильдии.
Чтобы купить себе собственного маунта гильдии, как только они достигнут сорокового уровня, все начали лихорадочно выполнять квесты один за другим, зарабатывая как можно больше денег. Эта ситуация заставила всю гильдию гудеть от активности.
Тем не менее внутри оживлённого зала, два человека в настоящее время сидели в приёмной на втором этаже, неторопливо наблюдая за ситуацией внутри гильдии.
– Они довольно успешно управляют гильдией. Неудивительно, что Нулевое Крыло известно, как гильдия номер один Королевства Звёзд и Луны. К сожалению, история гильдии бедна, и у неё нет никаких способностей к воспитанию экспертов, – презрительно сказал крепкий мужчина в серебряных тяжёлых доспехах, наблюдая за ситуацией внизу. Этот человек был берсерком тридцать восьмого уровня.
Хотя в Нулевом Крыле было много элитных игроков, в конце концов, они были лишь немного лучше, чем игроки Королевства Звёзд и Луны. Они вообще не могли сравниться с игроками империи. Это было особенно верно при сравнении уровней опытных игроков.
В настоящее время самый высокоуровневый игрок в Королевстве Звёзд и Луны только недавно достиг тридцать восьмого уровня. С другой стороны, многие игроки в рейтинговых списках империи уже достигли тридцать девятого уровня.
В этот момент двери в приемную резко распахнулись. Ши Фэн, который в данный момент использовал свою внешность Чёрного Пламени, вошёл в комнату.
"Сороковой уровень?! Как такое могло случиться?!"
Когда Ши Фэн вошёл в элегантную приёмную, он не стал утруждать себя маскировкой своего нынешнего уровня.
Крепыш пристально посмотрел на Ши Фэна, и в его глазах появилось замешательство.
Гильдия в Королевстве Звёзд и Луны на самом деле имела кого-то более высокого уровня, чем игрок номер один в рейтинговом списке Империи Славы. Как бы он ни думал об этом, это было немыслимо.
Их уровни уже были довольно высоки, поэтому им требовалось огромное количество опыта, чтобы прокачаться. Особенно это касалось прокачки с тридцать девятого до сорокового уровня.
Все те, кто занимал своё место в рейтинговом списке, гриндили практически без отдыха. Более того, рядовые эксперты не могли сравниться с их эффективностью. Обычно у этих ранкеров были группы, которые заманивали и наносили монстрам урон вместо них. Когда здоровье монстров опускалось почти до нуля, эти ранкеры нанесут последний удар, забрав большую часть опыта монстра. Либо это, либо эти ранкеры формировали команды, которые обладали атакующими заклинаниями AоE и заставляли других заманивать орды монстров к этим командам. Затем они будут вращаться между командами, разделяя опыт от убийства монстров.
Основой этих систем было принесение в жертву опыта других игроков. Только крупные гильдии имели власть применять эти методы.
При такой эффективности фарма опыт, полученный этими ранкерами, был во много раз больше того, что обычные команды экспертов могли заработать во время гринда. Только с этой техникой они могли превзойти других игроков на столько уровней.
Несмотря на это, Ши Фэн всё ещё превосходил их с таким большим отрывом…
– Я – Чёрное Пламя. Какое у вас ко мне дело? – когда Ши Фэн осмотрел этих двух представителей, он понял, что уже встречался с одним из них раньше.
Крепыш был не кто иной, как берсерк Громовой Тигр, с которым он познакомился, когда продавал снаряжение в городе Чёрного Крыла.
Помимо непокорного на вид Громового Тигра, Ши Фэн также узнал равнодушного юношу рядом с берсерком. Юношу звали Обыкновенный Незнакомец. В прошлом он был одним из десяти лучших экспертов призывателей Возвращения Короля.
Эти два человека были чрезвычайно могущественны. Оба могли бы войти в десятку лучших экспертов Королевства Звёзд и Луны. Даже самые лучшие специалисты в первоклассных гильдиях не могли надеяться конкурировать ни с одним из них. Один только их уровень делал это очевидным.
Один из них был берсерком тридцать восьмого уровня, а другой – призывателем тридцать восьмого уровня. Скорее всего, они прокачивались намного быстрее, чем даже игрок номер один в рейтинговом списке Королевства Звёзд и Луны. Их снаряжение было ещё более впечатляющим. Оба были полностью экипированы высшим снаряжением тридцать пятого уровня тёмного золота. А посох в руке Обыкновенного Незнакомца оценить было ещё труднее…
Нельзя было судить о качестве посоха только по его внешнему виду. Ши Фэн знал, что посох в руке Обыкновенного Незнакомца был магическим оружием.
В Божественном Домене, хотя качество магического оружия было гораздо ниже эпического, достать его было значительно легче. Не нужно было убивать какого-то сверхсильного Босса, чтобы получить магическое оружие. Игрокам также не нужно было выполнять эпический квест. Напротив, приобретение магического оружия зависело от удачи. Игроки могут неожиданно получить магическое оружие, выполнив скрытый квест. Они могут найти магическое оружие, даже когда откроют сундук с сокровищами высокого ранга.
Хотя магическое оружие помогло многим игрокам стать экспертами, оно разрушило гораздо больше.
Обыкновенный Незнакомец был одним из тех людей, которым в прошлом удавалось управлять магическим оружием. Таким образом, он стал одним из ведущих экспертов Возвращения Короля. Иначе он никогда не стал бы одним из десяти лучших призывателей супер-гильдии.
– Приветствуем, глуву гильдии Чёрное Пламя! Я Обыкновенный Незнакомец из Возвращения Короля; мой спутник – Громовой Тигр, – заявил Обыкновенный Незнакомец, и улыбка внезапно осветила его безразличное лицо. Хотя в его улыбке не было злобы, она выглядела ужасно вымученной. – По правде говоря, мы пришли поговорить с Вами о небольшом деле. Мы надеемся, что Вы сможете нам в этом помочь.
Хотя он смотрел на Нулевое Крыло свысока, но проявил бы уважение к настоящему эксперту.
Это был пятьдесят первый по рангу эксперт в списке экспертов Божественного Домена, Король Мечей, Чёрное Пламя.
Обычные эксперты могли не понимать, что означает такой ранг, но как эксперт из супер-гильдии, Обыкновенный Незнакомец понимал, что это означает.
Тот факт, что Чёрное Пламя заслужил пятьдесят первый ранг, говорил ему, что этот человек уже достиг области пустоты. Он был во много раз сильнее их обоих. Если начнётся драка, даже если они будут работать вместе, парни не смогут противостоять Чёрному Пламени.
После личной встречи с лидером Нулевого Крыла Обыкновенный Незнакомец почувствовал, что этот человек стал намного сильнее. Он убедился в этом, когда увидел изящную форму и замысловатые руны оружия, висящего на поясе молодого человека. Хотя их специальные эффекты были скрыты, он был уверен, что оружие темного золота не могло сравниться с этими двумя клинками.
Судя по слухам, ходившим вокруг, эти два вида оружия вполне могли быть эпическим оружием.
Эпическое Оружие!
Даже такие эксперты, как они сами, могли получить такое оружие только в своих мечтах. В настоящее время только персонажи уровня монстров гильдии обладали эпическими предметами. Что касается того, были ли эти предметы оружием или нет, то это был один из абсолютных секретов гильдии. Даже они понятия не имели.
Даже такая супер-гильдия, как Возвращение Короля, пошла на многое, чтобы заполучить эти эпические предметы. Поэтому было действительно трудно представить, что лидер гильдии выскочки владеет двумя эпическими оружиями.
– Вы ищите моей помощи? Интересно. Возвращение Короля – это супер-гильдия. Неужели есть что-то, что ваша гильдия не может сделать в Божественном Домене? – спросил Ши Фэн, смеясь.
– Глава гильдии Чёрное Пламя, Вы шутите, – поспешно сказал Обыкновенный Незнакомец. – Нам действительно нужна Ваша помощь в этой ситуации.
– Ладно, рассказывайте, какое у вас ко мне дело, – Ши Фэн пренебрежительно махнул рукой.
– Недавно мы услышали, что Нулевое Крыло планирует купить часть земель Города Снежного Поля. Мы хотели бы Вас отговорить. В свою очередь, Возвращение Короля предоставит Нулевому Крылу участок земли Города Света, что позволит торговой фирме "При Свечах" развиваться там, – объяснил Обыкновенный Незнакомец.
Хотя Город Снежного Поля был третьим по величине городом в Королевстве Башен-Близнецов, его население игроков не могло конкурировать с населением Города Света. Даже самый обыкновенный участок земли в Городе Света был гораздо более ценным, чем золотые земли Города Снежного Поля.
– Не могли бы вы сказать мне, какой участок земли вы предлагаете? – Ши Фэн был слегка удивлён. Он никак не ожидал, что Возвращение Короля окажется таким щедрым.
Только очень богатые люди могли позволить себе землю в имперских столицах. Более того, даже если кому-то удастся купить один или два участка без одобрения правящей гильдии города, его бизнес потерпит крах. Правящая гильдия устраивала всевозможные неприятности, чтобы прогнать своих клиентов, доходя до того, что убивала игроков, которые осмеливались тратить золото в их магазинах.
Особенно это касалось имперских столиц, в которых располагались штаб-квартиры супер-гильдий. Через несколько лет игроки в этих имперских столицах станут либо членами гильдии, либо гостями, имеющими дело с этими супер-гильдиями, либо игроками, поддерживающими эти супер-гильдии. Было бы практически невозможно основать другие гильдии в их родных городах.
Поэтому, даже если кто-то мог позволить себе землю в столице империи, большинство гильдий обычно избегали её. В конце концов, эти земли станут всего лишь дорогими пресс-папье.
Конечно, совсем другое дело, если получить разрешение правящей гильдии.
Вот почему Ши Фэн хотел сотрудничать с Фениксом Дождя.
Поскольку Возвращение Короля охотно позволило бы торговой фирме "При Свечах" развиваться в Городе Света, как только торговая фирма откроет магазин, он, скорее всего, заработает больше денег, чем пять или шесть городов королевства вместе взятых. В конце концов, население игроков в Городе Света было таким огромным.
– А вот и он.
Обыкновенный Незнакомец достал документ. Это было не что иное, как карта Города Света. В верхнем углу карты была отмечена красная точка, обозначавшая землю для перепродажи.
– В трущобах?
Ши Фэн подумал, что неправильно истолковал карту, когда осматривал отмеченное место.
Города в Божественном Домене обычно имели много районов. Среди них наиболее важной была торговая зона.
Обычно, когда игроки пытались открыть магазин, они покупали землю в торговом районе.
За торговой зоной должен был следовать дворянский квартал.
В квартале аристократов располагались Городская Библиотека и Храм Бога Войны. Естественно, игроки часто посещали эти локации.
Район простолюдинов следовал за районом аристократов. Район простолюдинов включал в себя Ассоциацию Авантюристов и Подземную Арену. Следовательно, этот район также пользовался довольно большим количеством трафика игроков.
Самым неоживлённым районом были трущобы. В трущобах практически не было заведений, которые могли бы привлечь игроков в этот район. Очень немногие игроки были готовы посетить его. Поэтому в каждом городе Божественного Домена земли в трущобах были самыми дешёвыми. Открыть там лавку было всё равно что бросить деньги в печь.
– Это и есть ваше предложение? – смеясь спросил Ши Фэн.
После всех этих разговоров Возвращение Короля захотело обменять бесполезное место на пять ценных участков земли.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, не надо так торопиться. Многие земли Города Света уже распределены. Мы не можем приобрести хорошие участки земли за столь короткое время. Это единственный участок, который остался. Однако наше начальство заявило, что Возвращение Короля позволит торговой фирме "При Свечах" войти в Город Света для ведения бизнеса. Если вы поспешите развить торговую фирму "При Свечах" в Городе Света, вы можете купить землю с потенциалом у других, – объяснил Обыкновенный Незнакомец.
По мнению Обыкновенного Незнакомца, это предложение было мощным проявлением веры в Нулевое Крыло.
Город Света был главной штаб-квартирой Возвращения Короля. В городе проживало более десяти миллионов игроков. В будущем это число определенно может вырасти до двадцати миллионов, а то и до тридцати миллионов.
Не будет преувеличением сказать, что каждый дюйм земли в Городе Света был на вес золота.
Чтобы получить долю этого золотого пирога, всё, что нужно было сделать Нулевому Крылу, – это отвернуться от этих пяти участков земли в Городе Снежного Поля.
Было много гильдий, которые надеялись открыть магазин в Городе Света. Тот факт, что Возвращение Короля согласилось позволить торговой фирме "При Свечах" ступить в Город Света, был возможностью, о которой мечтали многие гильдии, но не могли получить.
– Что, если я откажусь? – спросил Ши Фэн.
Хотя предложение Обыкновенного Незнакомца звучало приятно, какой дурак действительно продаст землю с высоким потенциалом, которую они получили после стольких хлопот? В итоге у Нулевого Крыла не было ничего, кроме пустого обещания при потере пяти очень высокопотенциальных земель.
Не было ли Возвращение Короля слишком самонадеянным?
– Это... – Обыкновенный Незнакомец опешил. Ему и в голову не приходило, что Ши Фэн действительно подумает об отказе от его предложения. – Я надеюсь, что лидер гильдии Чёрное Пламя тщательно обдумает этот вопрос. Возвращение Короля – это супер-гильдия. Стоит ли обижать нас из-за нескольких участков земли?
– Ладно, хватит. Вы двое можете идти, – сказал Ши Фэн, указывая на дверь.
– Вы делаете это из-за Бессмертного Света? – Обыкновенный Незнакомец внезапно холодно произнёс: – Лидер гильдии Чёрное Пламя, подумайте. Я могу сказать Вам, что Бессмертный Свет – заклятый враг Возвращения Короля. Мы должны уничтожить этого вредителя. Если Нулевое Крыло поможет Бессмертному Свету, то навлечет на себя гнев Возвращения Короля!
– А вот это уже интересно, – сказал Ши Фэн, и его губы растянулись в улыбке. Затем он продолжил, говоря: – Вы думаете, что Нулевое Крыло боится Возвращения Короля?
Услышав смелый вопрос Ши Фэна, и Обыкновенный Незнакомец, и Громовой Тигр были ошеломлены.
Они не ожидали, что Ши Фэн так отмахнется от супер-гильдии.
Супер-гильдии отличались от других гильдий. Они были настоящими повелителями виртуального игрового мира. В виртуальном игровом мире, кроме нескольких трансцендентных сил и других супер-гильдий, никто не осмелится пренебречь супер-гильдией.
Однако, когда они вспомнили, как Нулевое Крыло обращалось с Павильоном Дракона и Феникса, то, что гильдия проигнорирует угрозу Возвращения Короля, казалось вероятным.
– Вы оба можете потеряться. О, и когда вернётесь, скажите своему начальству вот что: то, что делает Нулевое Крыло, не имеет никакого отношения к Возвращению Короля. Я куплю эти участки земли. Вы можете быть уверены в этом, – заявил Ши Фэн, и в его глазах вспыхнул ледяной блеск.
Грешное Сердце много раз помогал ему в прошлой жизни. Более того, поскольку он уже пообещал Грешному Сердцу купить эти земли, он не отступит от своего слова. Он потратил столько времени на разговоры с этими двумя представителями только для того, чтобы понять, какова позиция Возвращения Короля по отношению к Бессмертному Свету.
Хотя Нулевое Крыло не могло победить супер-гильдию в Королевстве Звёзд и Луны, у него также не было причин бояться их.
Как только Ши Фэн закончил говорить, температура в комнате упала на несколько градусов. И Обыкновенный Незнакомец, и Громовой Тигр внезапно почувствовали, как их тела похолодели. Их инстинкты выкрикивали предупреждения, напоминая им, что они находятся в чрезвычайно опасной ситуации и что они могут потерять свои жизни в любой момент.
И Обыкновенный Незнакомец, и Громовой Тигр знали, что они не ровня Ши Фэну. Беспомощные, они могли только покинуть резиденцию Нулевого Крыла, не достигнув своей цели.
* * *
– И что же нам теперь делать? – спросил Громовой Тигр, оглядываясь на резиденцию гильдии. – Мы просто вернёмся и доложим об этом?
– А что ещё мы можем сделать? – Обыкновенный Незнакомец не ожидал, что Ши Фэн настолько безумен. Он на самом деле был готов оскорбить Возвращение Короля ради такой скудной гильдии, как Бессмертный Свет. – Давай найдём тихое место и доложим старейшине Разбитому Городу. Пусть старейшина решает, как нам действовать дальше.
Оба эксперта сразу же побежали в высококлассный ресторан и сняли VIP-зал. Они намеревались передать ответ Ши Фэна, слово в слово Разрушенному Городу.
* * *
Тем временем Ши Фэн прибыл в торговую фирму "При Свечах".
– Улыбка, сколько Укрепляющих устройств создала твоя команда? – у Ши Фэна больше не было состояния. Хотя он заработал довольно много через Город Каменного Леса и торговую фирму "При Свечах", пока его не было, после вычета расходов гильдии и магических кристаллов, которые не могли быть проданы, у него было на руках только около четырёх тысяч золотых.
Конечно, для любой первоклассной гильдии в Божественном Домене иметь четыре тысяч золотых ликвидных средств после вычета расходов гильдии было практически мечтой.
Однако, если Ши Фэн хотел купить эти пять участков от Грешного Сердца, и у него было недостаточно денег.
К тому же у него был город, который все еще ожидал строительства…
* * *
Внутри VIP-зала в высококлассном ресторане…
– И это всё? – Разрушенный Город спросил с хриплым тоном через видеочат.
– Да, это всё. После этого Чёрное Пламя прогнал нас, – тихо объяснил Обыкновенный Незнакомец.
– Поскольку Нулевое Крыло твёрдо намерено совать свой нос в наши дела, мы должны преподать гильдии небольшой урок. Я попрошу Дьявола Ада возглавить Легион Сокола. Выясните, где сейчас находятся основные члены Нулевого Крыла. Когда придёт время, мы не позволим никому из них выжить! – объявил Разрушенный Город, прежде чем отключить вызов.
И Обыкновенный Незнакомец, и Громовой Тигр были ошеломлены.
Хотя они не знали, почему Разрушенный Город так сильно сосредоточился на такой маленькой гильдии, как Бессмертный Свет, послать Легион Сокола, чтобы разобраться с Нулевым Крылом, было не более чем большой шум из-за небольшого вопроса.
Легион Сокола был тузом Возвращения Короля. Легион состоял из молодых экспертов, воспитанных гильдией, и был специально сформирован, чтобы иметь дело с другими легионами супер-гильдии.
Более того, Разрушенный Город фактически посылал арбитра Дьявола Ада. Можно было только представить себе, как разгневался старик.
Город Чёрного Крыла.
Многие игроки продавали свои товары на широких, цветущих улицах города. Ши Фэн уже вернулся к своему первоначальному облику и направился к Аукционному Дому Чёрного Крыла.
Прошло совсем немного времени с тех пор, как Ши Фэн в последний раз посещал город.
Улица, на которой располагался Аукционный Дом Чёрного Крыла, превратилась в рынок игроков. Здесь было даже оживленнее, чем в столице империи.
Однако, в отличие от других городов, для въезда в Город Чёрного Крыла требовался только пропуск.
По мере того, как уровень игроков продолжал расти, падало все больше пропусков на вход. Таким образом, трафик города Чёрного Крыла увеличился в несколько раз. В этот момент город Чёрного Крыла стал крупнейшим торговым центром в Божественном Домене. Даже столицы четырех великих империй не могли конкурировать с Городом Чёрного Крыла.
Сделки между различными крупными гильдиями здесь были астрономическими.
Если бы кто-то захотел указать на самые выгодные места Божественного Домена, Город Чёрного Крыла определенно был бы одним из них.
Аукционный Дом в Городе Чёрного Крыла также был местом, где гильдии и независимые эксперты различных королевств и империй предпочитали продавать или покупать предметы.
Это было потому, что те, кто мог добраться до Города Чёрного Крыла, были либо счастливчиками, которые получили в свои руки пропуск на вход, либо независимыми экспертами с определенной степенью силы, либо игроками из различных крупных гильдий. Пока у кого-то есть ценная вещь, им не нужно беспокоиться о том, что она не продается в Городе Чёрного Крыла. Им также не нужно было беспокоиться о том, что игроки не могут позволить себе их цены. Поэтому многие игроки предпочитали продавать свои сокровища тут на аукционе.
Войдя в Аукционный Дом Чёрного Крыла, Ши Фэн обнаружил внутри ещё больше игроков, чем тех, кто стоял лагерем на улице снаружи. Особенно это касалось регистрационных стоек. Перед десятком регистрационных стоек выстроились длинные очереди.
"Почему здесь так много людей?" – Ши Фэн окинул взглядом море игроков перед собой. Там было минимум тысяча человек. Если бы не чрезвычайно большой размер Аукционного Дома Чёрного Крыла, было бы невозможно вместить так много людей.
Пока Ши Фэн пытался понять, почему так много игроков выстроилось в очередь, чтобы попасть в Аукционный Дом Чёрного Крыла, он вдруг услышал резкий, приятный голос позади себя.
– Е Фэн, значит, ты тоже получил эту новость.
Повернувшись к источнику голоса, Ши Фэн обнаружил не кого иного, как Нежного Снега, которую он не видел уже довольно давно. Сейчас Нежный Снег носила комплект серебряных священных доспехов. На спине она несла серебряный меч с выгравированными на нем золотыми божественными рунами. От большого меча исходил намек на жажду крови. Эта слабая жажда крови обволакивала тело Нежного Снега, делая женщину похожей на Богиню Войны.
Прогуливаясь по зданию, Нежный Снег привлекала страстные, настороженные взгляды многих игроков мужского пола.
Однако никто в помещении не осмеливался небрежно приблизиться к Нежному Снегу. Хотя частично это было из-за её статуса лидера гильдии Уробороса, главным сдерживающим фактором была группа игроков, сопровождающих Нежный Снег.
Среди этой группы самый низкий игрок был тридцать седьмого уровня, а самый высокий – тридцать девятогт. В королевстве эти игроки занимали бы самые верхние строчки в рейтинговом списке. Кроме того, каждый из этих игроков имел необычное происхождение. Особенно это касалось Скрытого Облака, ассасина тридцать девятогт уровня, возглавлявшего группу.
Скрытое Облако был известным персонажем, который принадлежал супер-гильдии Павильону Девяти Небес. Он был одним из тех талантливых новичков, которые вошли в виртуальный игровой мир десять лет назад. Когда он присоединился к ним, то поднялся на видное место, как комета. Благодаря относительно популярной игре в виртуальную реальность он заработал множество достижений. Впоследствии Павильон Девяти Небес заплатил астрономическую цену, чтобы завербовать его.
Тогда его появление потрясло виртуальный игровой мир.
Более того, присоединившись к Павильону Девяти Небес, он стал Мастером Девятого Этажа всего за три года. Его рост оставил другие супер-гильдии безмолвными.
Всего в Павильоне Девяти Небес было девять Мастеров Этажей. Каждый из них обладал даже более высоким статусом, чем старейшины гильдии. Они были абсолютным ядром гильдии. Мастер Первого Этажа был главой гильдии Павильона Девяти Небес.
Скрытое Облако стал остриём копья Павильона Девяти Небес, ведя гильдию через одно завоевание за другим. К тому времени, как он присоединился к Божественному Домену, его повысили до ранга Мастера Пятого Этажа.
Кто осмелится флиртовать с Нежным Снегом в присутствии высокопоставленного представителя супер-гильдии? Только те, кто хотел покинуть Божественном Домене или открыть новую учетную запись, могли быть такими смелыми.
Скрытое Облако не только был нечеловечески силён, но и несравненно порочен.
Был когда-то высший эшелон большой гильдии, который пытался посоревноваться с хорошим другом Скрытого Облака из-за женщины. В итоге, Скрытое Облако уничтожил его гильдию, навсегда удалив ее из виртуального игрового мира. С тех пор никто и никогда не осмеливался обидеть кого-то, кто находился рядом со Скрытым Облаком.
– Лидер гильдии Снег, – Ши Фэн не мог скрыть своего замешательства, когда увидел приближающуюся женщину. Он пришёл сюда не из-за каких-то особых новостей. Он приехал сюда только для того, чтобы заработать денег. – Здесь что-то происходит?
– А ты разве не знаешь? Сегодня Город Чёрного Крыла проведет свой ежемесячный аукцион. Невероятно редкие предметы будут доступны для торгов. Я слышала, что есть вероятность, что появятся эпические предметы, – сообщила ему Нежный Снег, несколько удивлённая реакцией Ши Фэна.
Человек перед ней был одним из основных высших эшелонов Нулевого Крыла. Хотя новости о ежемесячном аукционе были объявлены только сегодня, с возможностями Нулевого Крыла, они должны были получить эту информацию.
"Так вот, что происходит".
Ши Фэна осенило. Конец месяца действительно приближался. Ближе к концу каждого месяца Город Чёрного Крыла случайным образом проводил крупномасштабный аукцион. Мало того, что во время этого аукциона NPC продавали большое количество редких предметов, но игроки также могут выставить свои предметы на продажу. Однако плата за обработку была несколько выше. Если бы кто-то продал обычные редкие предметы во время этого аукциона, они не ушли бы с какой-либо прибылью. С другой стороны, если продавать очень редкие вещи, то можно сколотить целое состояние.
Ши Фэн был в восторге от этого открытия. Он никак не ожидал такого совпадения.
Прежде чем телепортироваться в Город Чёрного Крыла, Ши Фэн забрал у Меланхоличной Улыбки пять тысяч Укрепляющих устройств.
Эти Укрепляющие устройства были кульминацией нескольких дней тяжелой работы Меланхоличной Улыбки и ее команды. Магические кристаллы, которые они потратили за это время, поразили бы даже первоклассную гильдию.
Текущая рыночная стоимость Магических кристаллов составляла двадцать четыре серебряных за штуку. Но такая ставка только если их покупать оптом. В рознице, нужно было бы потратить по крайней мере двадцать пять или двадцать шесть серебряных монет.
Увы, Магические кристаллы были основным материалом, необходимым для изготовления Укрепляющих устройств. Остальные материалы были очень дешевыми. К счастью, прямо сейчас Магические кристаллы не были проблемой для Нулевого Крыла. Магических кристаллов, которые Ши Фэн выиграл у боевой команды Славных Львов, было достаточно, чтобы обеспечить потребности Нулевого Крыла в течение относительно долгого времени. У них также были Магические кристаллы, заработанные в Городе Каменного Леса.
– Снег, этот человек – твой друг? – спросил Скрытое Облако, его лицо помрачнело, когда он осмотрел Ши Фэна.
– Ммм. Позвольте вас познакомить. Это Е Фэн из Нулевого Крыла, – Нежный Снег кивнула. Затем она посмотрела на Ши Фэна и представила Скрытое Облако, сказав: – Это Скрытое Облако из Павильона Девяти Небес. Он также хороший друг моего старшего брата.
Прежде чем Ши Фэн успел поздороваться, он почувствовал очень явный намёк от Скрытого Облака в виде жажды убийства.
Хотя Скрытое Облако очень хорошо это скрывал, как только человек достигал стандарта Ши Фэна, скрыть намерение убить было невозможно, если только не было абсолютно никакой злой воли.
Однако это намерение убийства исчезло так же внезапно, как и появилось. Как будто этого намерения убивать никогда и не существовало.
"Неужели, я ошибся?" – Ши Фэн не сдержался от поворота к улыбающемуся Скрытому Облаку.
– Значит, ты и есть тот самый Е Фэн, о котором ходят слухи.
Скрытое Облако, с его загорелой кожей, крепким телом и немного злым видом, изобразил лёгкое удивление, когда посмотрел на Ши Фэна.
Большинство игроков Божественного Домена не имели ни малейшего представления о том, что произошло на Тёмной Арене.
Не говоря уже о том, что матчи проводились на Тёмной Арене каждый день, что еще больше затрудняло людям слежку за конкретной боевой командой.
Однако для такого высшего эшелона супер-гильдии, как Скрытое Облако, не было необходимости обращать внимание на обычных экспертов Тёмной Арены. Его интересовали только те, кто мог произвести впечатление.
Кто-то вроде Ши Фэна, в частности, кто победил знаменитого старого монстра, такого как Сириус, привлек бы его внимание, даже если бы он хотел избежать информации об этом эксперте. В конце концов, его гильдия напомнит ему о таких существованиях.
Эксперты стандарта Ши Фэна не могли быть проигнорированы. Даже в супер-гильдиях он был бы высшим членом боевого отряда. Он станет главным экспертом, которого гильдия будет использовать против своих конкурентов.
– Это всего лишь слухи, – Ши Фэн пожал плечами, усмехаясь.
Скрытое Облако был чрезвычайно мощным экспертом. Его история считалась почти легендой. Он дебютировал в виртуальном игровом мире в возрасте семнадцати лет. В настоящее время ему было двадцать семь лет, и он уже стал Мастером Пятого Этажа Павильона Девяти Небес. Он был объектом восхищения для бесчисленных молодых игроков.
В прошлом достижения Скрытого Облака в Божественном Домене даже подтолкнули его к пику.
Проведя пять лет в Божественном Домене, он получил должность Мастера Второго Этажа. В Павильоне Девяти Небес он был наиболее вероятным кандидатом на должность следующего Мастера Первого Этажа.
Однако положение Скрытого Облака в Павильоне Девяти Небес было вторичным. Сам молодой человек производил гораздо большее впечатление. В прошлом он был одним из десяти великих ассасинов Божественного Домена. Никто во всем Божественном Домене не смог остановить ни одной из его попыток убийства.
Самым впечатляющим убийством Скрытого Облака была смерть могущественного высшего эшелона Цветка Семи Грехов, которую он завершил без всякой помощи. Этот инцидент вселил страх в организацию убийц и повысил престиж Павильона Девяти Небес.
В конце концов, даже супер-гильдии не осмеливались оскорблять трансцендентную силу, подобную Цветку Семи Грехов. Многие из этих супер-гильдий понесли многочисленные потери от рук организации. Супер-гильдии всегда страдали от гнева Цветка Семи Грехов. Ни разу организация не понесла собственных потерь. Тот факт, что Скрытому Облаку удалось победить один из высших эшелонов организации, значительно повысил репутацию Павильона Девяти Небес.
Этот инцидент потряс высшие эшелоны различных крупных гильдий в Божественном Домене. Ши Фэн не был исключением.
"Я никогда не думал, что Нежный Снег знает Скрытое Облако. Похоже, у нее есть свои секреты".
Ши Фэн взглянул на четырёх людей за Скрытым Облаком. Эти четверо были братьями по оружию Скрытого Облака. Каждый из них был необыкновенным. Даже на Тёмной Арене они считались первоклассными специалистами. Именно благодаря этим четырем людям Скрытое Облако так быстро достиг своего нынешнего положения.
Однако одно обстоятельство смутило Ши Фэна.
Если Нежный Снег была знакома с таким могущественным существом, ей было бы довольно легко обеспечить себе место лидера гильдии Уробороса во время предыдущего мятежа, настолько, что, если бы появился Скрытое Облако, Цао Чэнхуа и старейшины, поддерживающие его, сдались бы. В конце концов, было хорошо известно, что Скрытое Облако очень ценил свои отношения. Он даже остановил большую гильдию, чтобы помочь брату завоевать расположение женщины.
Судя по тону и выражению лица Нежного Снега, когда она говорила со Скрытым Облаком, у её брата должны были быть очень близкие отношения с этим человеком. Тем не менее в прошлом Нежный Снег всё равно покинула виртуальный игровой мир. Это действительно было загадкой.
Пока Ши Фэн обдумывал эту загадку, Нежный Снег повернулась к Ши Фэну и улыбнулась, сказав:
– Поскольку ты только что узнал об этом, ты, скорее всего, не купил входной билет, да? Если ты встанешь в очередь сейчас, билеты, вероятнее всего, будут распроданы до того, как подойдет твоя очередь. Почему бы тебе не присоединиться к нам? Ты пожалеешь, если пропустишь аукцион.
Аукционный Дом Чёрного Крыла организовал аукцион внезапно, и многие гильдии бросились покупать входные билеты, как только услышали новость. Теперь, когда аукцион должен был вот-вот начаться, Ши Фэну, скорее всего, не удастся заполучить билет.
Ши Фэн помог ей заработать состояние на Тёмной Арене. Благодаря этому она значительно увеличила ликвидные активы Уробороса. Хотя Ши Фэн не знал этого, Нежный Снег всё ещё думала, что она должна отплатить ему тем же. В конце концов, помимо того, что он помогал ей зарабатывать деньги, Ши Фэн также помог ей обеспечить безопасность Уробороса.
Как только Нежный Снег озвучила своё предложение, выражение лица Скрытого Облака слегка потемнело, его взгляд заострился, когда он повернулся к Ши Фэну.
– Спасибо за Ваше любезное предложение. Однако у меня есть ещё одно дело, которое я должен решить, так что лучше мне не беспокоить Вас.
Ши Фэн не хотел упускать эту редкую возможность. Ему нужно было быстро зарегистрировать свои аукционные товары. Что же касается того, сможет ли он участвовать в самом аукционе, то это не имело значения. Как ни крути, его целью было зарабатывать деньги.
– Сколько тебе нужно времени? – поинтересовалась Нежный Снег.
– Примерно полчаса, – сказал Ши Фэн, глядя на длинную очередь. Хотя на регистрационных стойках было много людей, процесс регистрации был простым и не занял много времени. Он должен закончить то, что ему нужно, за полчаса.
– Это не будет проблемой. В любом случае, до официального начала аукциона ещё есть время. А пока я могу подождать тебя здесь, – после минутного раздумья предложила Нежный Снег.
– Хорошо, я постараюсь закончить как можно быстрее, – Ши Фэн кивнул. Поскольку Нежный Снег была готов принять его, было бы невежливо продолжать отвергать её предложение.
На ежемесячном аукционе в Городе Чёрного Крыла наверняка будет много ценных вещей. Если он примет участие, то может купить что-нибудь хорошее. Если бы эпический предмет был доступен, он бы сорвал джек-пот.
– Как же трудно пригласить этого человека, – вздохнула Нежный Снег, наблюдая за удаляющейся фигурой Ши Фэна. Это был первый раз, когда пригласить кого-то было так хлопотно.
Однако вскоре после того, как Ши Фэн ушел, Скрытое Облако тайно послал сообщение одному из своих братьев, прошептав:
– Бластер, исследуй этого человека по имени Е Фэн! Выяснит его происхождение! Я хочу знать о нём всё!
– Босс, будьте спокойны, я всё сделаю быстро, – берсерк по имени Бластер уверенно улыбнулся. Затем он начал быстро искать на форумах всю информацию, касающуюся Ши Фэна. Параллельно он связался с несколькими людьми, чтобы те помогли в поисках.
* * *
У регистрационной стойки.
Прождав больше двадцати минут, наконец настала очередь Ши Фэна.
– Сэр, чем могу быть вам полезна сегодня? – с улыбкой спросила женщина-администратор NPC.
– Я хочу продать эти вещи на этом месячном аукционе, – сказал Ши Фэн, показывая Укрепляющее устройство.
– Хорошо, пожалуйста, подождите минутку, – администратор NPC приняла Укрепляющее устройство и начала его оценивать.
Не все предметы были допущены к торгам, проводимым в Аукционном Доме Чёрного Крыла. Предметы должны были иметь определенную ценность, прежде чем быть разрешенными. Следовательно, все представленные предметы должны были пройти оценку системы.
– Прошу прощения за долгое ожидание. Сэр, предполагаемая минимальная цена этого предмета составляет один золотой сорок серебряных. Если вы хотите продать этот предмет на нашем аукционе, мы взимаем с вас тридцатипроцентную плату за обработку. Вы хотите выставить его на аукцион? – женщина-администратор передала Укрепляющее устройство обратно Ши Фэну после того, как закончила.
Только аукционы Чёрного Крыла будут взимать комиссию в тридцать процентов. В других местах плата составляет не более двадцати процентов. Но даже в этом случае Ши Фэн не возражал.
– Да, – Ши Фэн достал две тысячи Укрепляющих устройств и разделил их на сотни аукционных лотов, причем каждый лот имел от одного до ста Укрепляющих устройств.
Если он продаст слишком много сразу, это только удешевит Укрепляющее устройство. Различные крупные гильдии, участвующие в этом аукционе, должны быть в состоянии переварить две тысячи устройств.
Разобравшись с Укрепляющими устройствами, Ши Фэн побежал к Нежному Снегу. Затем он вошёл в зал аукциона вместе с Нежным Снегом и ее спутниками, спокойно ожидая начала аукциона.
В это время Бластер послал Скрытому Облаку личное сообщение, сообщая:
– Босс, мы узнали всё, что нужно знать об этом отродье.
– На этот раз в аукционе наверняка участвует много высокопоставленных NPC, – прокомментировал Ши Фэн, окинув взглядом NPC на втором этаже, и на его лице появилась веселая улыбка.
– Высокопоставленные NPC? – услышав комментарий Ши Фэна, Нежный Снег перевела взгляд на второй этаж. Действительно, здесь присутствовало довольно много NPC. – Но разве это не нормально для высокопоставленных NPC участвовать в Аукционном Доме Чёрного Крыла?
Она уже не в первый раз посещала аукцион в Аукционном Доме Чёрного Крыла. Раньше она даже посещала аукционы высокого ранга.
Игроки были не единственными, кто соревновался за предметы, выставленные на аукцион. NPC также оспаривали эти предметы. Однако, после некоторых собственных исследований, Нежный Снег более или менее поняла функцию этих NPC. Эти NPC были здесь, чтобы убедиться, что предметы будут проданы по соответствующей цене. Если цена, предложенная игроками, была слишком низкой, эти NPC присоединялись к торгам. Они не позволят игрокам воспользоваться преимуществами системы.
На таком большом аукционе было естественно, что присоединятся больше NPC.
Однако, когда игроки пытались купить предмет, до тех пор, пока цена, которую они предлагали, была выше реальной стоимости предмета, эти NPC автоматически смягчались и прекращали свои торги.
В ответ Ши Фэн улыбнулся и кивнул, сказав:
– Это очень нормально. Только я никогда не видел, чтобы так много мощных NPC присутствовали одновременно, поэтому я немного удивлён.
– Тц, а что в этих NPC удивительного? – презрительно заметил Бластер.
Остальные согласно кивнули, и при взгляде на Ши Фэна в их глазах вспыхнуло презрение. Поначалу они думали, что Ши Фэн был одним из лучших экспертов в Божественном Домене. Но похоже, что он был просто деревенщиной, которая никогда не видела мира великих. В конце концов, он был просто высшим эшелоном гильдии выскочки. Он никак не мог соответствовать их стандартам.
Ши Фэн просто улыбнулся реакции группы, не потрудившись объяснить.
Однако выражение лица Нежного Снега стало серьёзнее после заявления Ши Фэна, когда она тайно наблюдала за NPC на втором этаже. Она не думала, что Ши Фэн будет удивлён только потому, что здесь было много высокопоставленных NPC.
"Что?! Как такое может быть?!" – когда взгляд Нежного Снега упал на красивого юношу в золотых доспехах и изысканном плаще, она была потрясена.
Раньше она никогда не утруждала себя наблюдением за NPC. Но теперь она обнаружила нечто поразительное.
Приглядевшись к красивому юноше, она не смогла обнаружить о нём никаких сведений. Она не могла видеть даже самую элементарную информацию, такую как его имя или уровень. Даже после активации продвинутого навыка идентификации, девушка всё ещё оставалась с пустыми руками.
Но ещё страшнее было то, что, когда её взгляд упал на юношу, он повернулся и посмотрел на девушку в ответ. Однако этот юноша просто улыбнулся, прежде чем отвернуться.
Хотя они лишь на мгновение обменялись взглядами, Нежный Снег почувствовала, что задыхается. В этот момент девушка почувствовала, что её жизнь больше ей не принадлежит.
Нежный Снег никогда раньше не сталкивалась с таким NPC. Она даже не испытывала этого чувства, когда встречалась с NPC пятого порядка в столице империи. NPC пятого порядка считались людьми высшего класса даже в империи. Игроки не могли случайно с ними столкнуться. Она встретила одного из них только благодаря особому квесту.
Кроме того, на втором этаже также присутствовало более дюжины NPC пятого порядка…
Даже если сложить вместе NPC пятого порядка в империи, их будет меньше, чем тех, что были здесь сейчас. Неудивительно, что Ши Фэн был удивлен.
– Е Фэн, при таком количестве участвующих в аукционе высокопоставленных NPC что-то произойдёт? – Нежный Снег послала Ши Фэну личное сообщение с нервным выражением лица.
По всему Божественному Домену часто происходили события. Если бы игроки могли разрешить эти события, они могли бы получить достойное вознаграждение. Однако наказание за неудачу было столь же суровым. Когда происходили эти события, согласие игроков не имело значения. Пока один из них находился в зоне действия события, система считала, что игроки приняли задание.
События в Божественном Домене различались по своим масштабам. Чем крупнее событие, тем ужаснее будет его наказание.
Она встретила NPC пятого порядка из-за события. В итоге, это событие унесло жизни девяносто девять процентов из десятков тысяч игроков, которые там присутствовали. В тот день упало много снаряжения, и очень немногие игроки выжили. Она была одной из немногих счастливиц. К сожалению, поскольку это событие не было завершено, ни она, ни другие выжившие не получили награды. Однако по сравнению с погибшими игроками она считалась счастливицей.
При таком количестве NPC пятого порядка, она даже представить не могла, что произойдет, если начнется событие.
– Ничего серьёзного. Основываясь на том, что я узнал, можно определить стоимость предметов, которые будут выставлены на аукцион, по количеству высокопоставленных NPC, которые участвуют. Чем больше NPC будет присутствовать на аукционе, тем более ценными будут предметы, которые появятся на этом аукционе. Обычные предметы не привлекли бы этих скрытых драконов, – объяснил Ши Фэн. Он мог сказать, о чем беспокоится Нежный Снег.
– Так вот в чём дело. Неудивительно, что ты проверил второй этаж, – Нежный Снег наконец-то поняла. Её напряженное настроение начало исчезать.
Но Ши Фэн скрыл от Снежной Богини одну истину.
Когда много высокопоставленных NPC присоединилось к аукциону, было больше рисков. Особенно при присутствии такого NPC, как таинственный юноша.
Божественный Домен не был игрой, которая позволяла игрокам легко добиваться своего.
На начальных этапах игры конфликт ограничивался игроками. Однако по мере того, как игроки достигали более высоких уровней, игра постепенно вводила новый тип конфликта: конфликт между игроками и NPC.
В прошлом могущественный NPC даже ограбил Ши Фэна…
Следовательно, в Аукционном Доме Чёрного Крыла деньги были не единственной вещью, необходимой для покупки предмета. Одно дело, если кто-то купил предмет у другого игрока. Но, если кто-то покупал предмет, проданный NPC, он должен был оставаться на страже. Можно выиграть торги за чрезвычайно ценный предмет, но сохранение предмета будет зависеть от индивидуальных способностей.
Пока Нежный Снег и Ши Фэн тайно беседовали, аукцион официально начался.
Над сценой аукциона красивая женщина-NPC, одетая в белое вечернее платье, подошла к сцене в качестве ведущей аукциона.
Однако, как только все посмотрели на эту красивую, пышную NPC, их челюсти упали в шоке.
Эта красавица NPC была Великим Волшебником двести двадцатого уровня, четвёртого порядка. В любом городе она была бы NPC уровня повелителя. Однако такому существованию фактически было поручено провести этот аукцион. Все восхищались богатством и влиянием Города Чёрного Крыла.
Пока игроки боролись со своим оцепенением, перед ними появился первый предмет аукциона.
Изучив информацию о предмете, эти игроки снова оказались в оцепенении.
Предмет оказался золотой табличкой, излучавшей пурпурно-золотое сияние. На металле были вырезаны сложные руны и изображения. С первого взгляда было ясно, что эта табличка не была обычной.
– Тайная Техника!
– Чёрт возьми! Это не может быть правдой, верно?! Система настолько щедра, чтобы продать что-то подобное в самом начале?!
– Это должно быть в нашей гильдии!
– На этот раз мы правильно сделали, что присоединились к Аукциону Чёрного Крыла! Оповестите остальных и скажите им, чтобы они немедленно покупали монеты! Купите столько, сколько сможете! Мы не можем позволить другим гильдиям получить это!
…
Обычные крупные гильдии не имели ни малейшего представления о волнении, охватившем толпу. Однако различные супер-гильдии и супер-первоклассные гильдии были брошены в хаос. Эти представители смотрели на золотую табличку, как голодные волки.
– Бластер, немедленно извести старейшин гильдии! Скажи им, чтобы они послали как можно больше денег как можно быстрее! – крикнул Скрытое Облако, и его лицо залилось краской возбуждения.
– Я всё понял, – не смея медлить, Бластер выбежал из Аукционного Дома и быстро связался со старейшинами Павильона Девяти Небес
Ши Фэн тоже довольно долго пребывал в шоке после того, как увидел окно аукциона.
Тайная техника!
Это было сокровище, о котором мечтал каждый эксперт.
Он никак не ожидал, что первой вещью Аукционного Дома Чёрного Крыла станет нечто столь шокирующее.
Если бы ему удалось заполучить эту золотую табличку, он мог бы помочь еще большему количеству людей из Нулевого Крыла овладеть мощной боевой техникой.
Пока Ши Фэн приходил в себя от потрясения, начались торги за золотую табличку.
Торги за золотую табличку начались со ста золотых. Тем не менее несколько игроков, присутствовавших здесь, мгновенно сделали ставку, как сумасшедшие.
– Сто десять золотых!
– Сто двадцать золотых!
…
– Семьсот золотых!
Потребовалось всего несколько коротких секунд, чтобы оглушить многих из присутствующих игроков.
Начальная ставка на золотую табличку уже была выше лимита многих присутствующих, но за один только кусок сломанной таблички кто-то действительно был готов заплатить семьсот золотых. Даже для третьеклассной гильдии это была астрономическая цена, у которой ликвидный средств максимум был четыреста-пятьсот золотых. Только второклассные гильдии и выше могли позволить себе такую цену.
Однако второклассные гильдии, если только они не сошли с ума, не стали бы тратить все свои ликвидные средства на неизвестную табличку.
Внезапно Скрытое Облако закричал:
– Тысяча золотых! Эта табличка принадлежит Павильону Девяти Небес!
И снова многие игроки были ошарашены.
Они никогда не ожидали, что такая супер-гильдия, как Павильон Девяти Небес, настолько безумна, чтобы добровольно потратить тысячу золотых на золотую табличку.
– Какие громкие слова! Вы думаете, этот предмет принадлежит вашей семье или что-то в этом роде? – женщина-элементалистка с изысканным телом напыщенно рассмеялась. – Тысяча пятьсот золотых!
– Тихая Мелодия, какой смысл бороться? Вы действительно думаете, что Священный Храм может конкурировать с Павильоном Девяти Небес? – Скрытое Облако рассмеялся. Затем он поднял ставку, сказав: – Тысяча шестьсот золотых!
Чтобы развить гильдию, Священный Храм недавно потратил много монет на покупку земли и магических кристаллов. Следовательно, запасы гильдии должны быть на исходе. Сейчас он не мог конкурировать с финансовой мощью Павильона Девяти Небес.
Конечно, его комментарий нёс с собой две цели. Во-первых, он хотел, чтобы Тихая Мелодия отступила, а во-вторых, чтобы выиграть время. Скрытое Облако не собирался уделять аукциону много внимания. Он был здесь главным образом для того, чтобы сопровождать Нежный Снег. Следовательно, он не привез с собой много денег. После объединения денег, которые он и его товарищи принесли, у них было только около двух тысяч золотых. Если бы это был обычный аукцион, этого было бы более чем достаточно. Они могли бы даже приобрести эпический предмет.
Но теперь, скорее всего, этого было недостаточно, чтобы выиграть золотую табличку.
В конце концов, эта табличка была гораздо более ценной, чем любой другой эпический предмет. В настоящее время различные супер-гильдии Божественного Домена лихорадочно искали эти таблички, но, вложив так много ресурсов и рабочей силы, они не нашли никаких ключей, ведущих к этим предметам. Не было никаких установленных шаблонов для приобретения этих предметов. Их получение было основано исключительно на удаче. Теперь, когда эта табличка появилась, он потратил бы больше десяти тысяч золотых, если бы мог купить золотую табличку, не говоря уже о нескольких тысячах.
Этот предмет походил на золотые земли Божественного Домена. Он не только уникален, но и его ценность в будущем будет расти. Такое сокровище можно было только встретить, но не найти.
Однако его гильдии требовалось время, чтобы собрать необходимые деньги. Это несколько встревожило Скрытое Облако.
– Ха-ха-ха! Я никогда не думала, что знаменитый Скрытое Облако будет таким высокомерным! – Тихая Мелоди прикрыла рот тыльной стороной ладони и рассмеялась. Ее смех загипнотизировал многих игроков мужского пола на аукционе. – Похоже, у тебя сейчас действительно не так уж много денег под рукой! Ну что ж, тогда, с твоего позволения, я с радостью куплю эту золотую табличку! Три тысячи золотых!
Весь зал внезапно погрузился в тишину. Представители различных гильдий и многие независимые игроки не могли поверить в то, что они только что услышали.
Три тысячи золотых?!
За такие деньги можно было купить обычный участок земли в столице империи. Даже для супер-гильдий это была большая сумма денег, но кто-то был готов потратить ее на кусок сломанной таблички. Это было безумие!
– Что же это за предмет? – Нежный Снег была поражена, когда услышала предложение Тихой Мелодии.
"Как и ожидалось от вице-мастера Священного Храма!" – Ши Фэн, с другой стороны, молча похвалил прекрасную Тихую Мелодию. Он не ожидал, что женщина увидит проблемы Скрытого Облака с одного взгляда и начнёт действовать.
Во время торгов на Аукционе Чёрного Крыла предмет будет продан тому, кто предложит самую высокую цену, как только пройдёт некоторое время без конкурирующей ставки. Более того, если бы у кого-то не было достаточно денег на руках, они не смогли бы участвовать в торгах.
Выражение лица Скрытого Облака мгновенно омрачилось, когда он заметил, что его уловка дала обратный результат. Три тысячи золотых были уже далеко за его пределами. Если бы он не спровоцировал Тихую Мелодию и постепенно увеличивал ставку, он мог бы заработать некоторое время для своей гильдии, чтобы те прислали больше денег. Но теперь он упустил эту возможность.
– Снег, сколько у тебя с собой денег? Одолжи мне всё. Я верну тебе с комиссией в десять, нет, двадцать процентов позже. Ну что? – с тревогой спросил Скрытое Облако.
– Это... – Нежный Снег заколебалась. Хотя она не знала функции золотой таблички, она не могла перекупить супер-гильдию. Тем не менее её целью было купить некоторые предметы, которые были полезны для её гильдии. Если бы девушка одолжила все свои деньги Скрытому Облаку, ей было бы трудно купить необходимые вещи. Ведь такие аукционы случались не очень часто.
– Тридцать процентов! – крикнул Скрытое Облако, услышав, как ведущая во второй раз сообщила сумму.
– Хорошо, у меня с собой тысяча семьсот золотых, – сказала Нежный Снег, обдумав свои варианты.
Нежный Снег немедленно выставила на обмен тысячу семьсот золотых Скрытому Облаку, повысив его финансы до трёх тысяч семисот золотых.
– Три тысячи сто золотых!
Однако через несколько секунд после того, как он назвал эту цену, Тихая Мелодия снова закричала:
– Три тысячи двести золотых!
В этот момент Тихая Мелоди потеряла самообладание.
Хотя она приготовила немного денег перед тем, как прийти на аукцион, сумма была не очень большой. Недавно, чтобы развивать свой бизнес, её гильдия приобрела несколько земельных участков. Следовательно, её свободные средства были ограничены. На этот аукцион она привезла всего три с половиной тысячи золотых.
После того как Тихая Мелодия сделала свою ставку, другие члены Священного Храма начали занимать деньги у других участников.
Однако резкий звук эхом разнёсся по всему залу.
– Три тысячи пятьсот золотых!
Все немедленно обратили свои взоры на новый голос, обнаружив красивую молодую женщину столь же необычного происхождения.
– Феникс Дождя! – Скрытое Облако сердито посмотрел на улыбающуюся Феникс Дождя, которая сидел в заднем ряду на первом этаже.
– Я искренне сожалею, но Павильон Дракона и Феникса нацелился и на этот предмет, – сказала Феникс Дождя, мягко улыбаясь. Недавно она сколотила огромное состояние на Тёмной Арене. Хотя она уже потратила часть этого состояния, на этот аукцион она привезла с собой четыре тысячи золотых. К тому же очевидно, что и Скрытое Облако, и Тихая Мелодия достигли своего предела. Следовательно, у неё было более чем достаточно денег, чтобы заполучить золотую табличку.
– Три тысячи семьсот золотых! – Скрытое Облако выкрикнул свою последнюю ставку. В то же время он тайно послал сообщение Бластеру: – Бластер, деньги ещё не пришли?!
– Босс, сейчас они всё ещё в процессе сбора денег. Они уже отправили мне кое-что по почте, но мне придётся подождать ещё минуту, чтобы получить их! – Бластер тоже нервничал. Однако процесс отправки денег в Божественном Домене не был мгновенным. Была короткая задержка.
– Три тысячи восемьсот золотых! – Феникс Дождя без колебаний увеличила ставку на сто золотых.
И Скрытое Облако, и Тихая Мелодия отчаянно пытались занять денег. Однако одолжить такую крупную сумму за столь короткое время было легче сказать, чем сделать.
И всё же, после того как Феникс Дождя объявила свою цену, Ши Фэн указал на ведущую и произнёс:
– Четыре тысячи золотых!
– Е Фэн?
Рот Феникс Дождя слегка дернулся, когда она увидела, что Ши Фэн внезапно поднял руку.
Она не ожидала, что этот парень будет здесь.
Более того, он сделал такую высокую ставку. Это поставило девушку в несколько неловкое положение.
На руках у неё было всего около четырёх тысяч золотых. Ей будет трудно продолжать торговаться.
Однако удивление Феникса Дождя было ничем по сравнению с шоком, который испытали все остальные в зале. Это было состязание между главными силами Божественного Домена, но кто-то из меньших гильдий действительно осмелился перекупить их. Он практически бросил ей прямой вызов.
"Откуда у него столько денег?" – в глазах Скрытого Облака мелькнуло удивление, когда он повернулся к спокойному Е Фэну.
Он уже ознакомился с информацией, собранной его командой об этом человеке. Е Фэн был неизвестной пешкой до того, как вошел в Божественный Домен, незначительным существом, которое не заслуживало его внимания. Однако, присоединившись к Божественному Домену, Е Фэн начал сиять.
На ранних стадиях игры его знали только в родном городе. После этого он исчез из поля зрения публики.
В следующий раз он появился и продемонстрировал свою силу, когда помогал Нежному Снегу. Он не только победил Парящего Змея, одного из лучших экспертов Уробороса, но и помог Нежному Снегу стать лидером гильдии Уробороса.
Однако поединок с Сириусом на Тёмной Арене действительно принёс парню славу.
Тем не менее по сравнению со Скрытым Облаком, Е Фэн был всё ещё незначителен. Даже если бы мечник был более могущественным, в конце концов, он был всего лишь верхним эшелоном небольшой гильдии. Маленькая гильдия никогда не сможет конкурировать с Павильоном Девяти Небес.
Ресурсы, которыми располагала каждая гильдия, находились на совершенно разных уровнях.
И всё же такой второстепенный персонаж, как Ши Фэн, предложил четыре тысяси золотых. Ши Фэн был даже богаче, чем он сам!
Однако после недолгого молчания Тихая Мелодия вдруг закричала:
– Четыре тысячи пятьсот золотых!
Она мгновенно подняла ставку на пятьсот золотых. Даже Ши Фэн мог только горько улыбнуться, качая головой. Как и Феникс Дождя, он принёс только около четырёх тысяч золотых.
– Это было очень близко. К счастью, мне удалось занять несколько монет в последнюю минуту. В противном случае я действительно потеряла бы этот предмет из-за Феникса Дождя, – Тихая Мелоди облегчённо улыбнулась и повернулась к Е Фэну.
Если бы Е Фэн не поднял цену и не заработал ей немного времени, она бы проиграла этот аукцион.
– Чёрт! Священный Храм собирается вырвать её у нас! – когда Скрытое Облако увидел на лице Тихой Мелодии удовлетворение, он не мог скрыть своего разочарования. Если бы он получил золотую табличку, Павильон Девяти Небес не только дал бы ему право использовать её первым, но и внёс бы огромный вклад в гильдию.
Более того, получив первые права на использование золотой таблички, он мог бы создать группу надежных экспертов. С такими экспертами на своей стороне и его вкладом в гильдию, он мог бы продвинуть свое положение в Павильоне.
Но теперь он не только должен был передать золотую табличку кому-то другому, но и этот человек являлся давним соперником. Это было гораздо более неприятно, чем потерять золотую табличку из-за Феникса Дождя.
– Е Фэн, одолжи мне свои четыре тысячи золотых. Я верну тебе тридцать процентов процентов, – отчаянно попросил Скрытое Облако, и в его голосе больше не было и намёка на превосходство.
Ши Фэн покачал головой, сказав:
– Нет, я хочу 50% процентов.
– Ты заходишь слишком далеко! – зарычал Скрытое Облако, а в его словах чувствовалась жажда убийства. – Тридцать процентов – это уже много! Если ты не поспешишь, то потеряешь тридцать процентов процентов и заработаешь себе могущественного врага!
Нежного Снега захлестнули эмоции. Она никогда не думала, что Скрытое Облако может представлять такую угрозу.
Его отчаяние действительно смутило Снежную Богиню.
Что же это была за золотая табличка? Она заставила Скрытое Облако потерять самообладание. В этот момент мужчина перед ней вел себя совсем не так, как Скрытое Облако, которого она знала.
– Захожу слишком далеко? – Ши Фэн усмехнулся. Он неторопливо указал пальцем на далекую Феникса Дождя, сказав: – Мастер Павильона Феникса также попросила взаймы. Поскольку ты не хочешь брать, я могу одолжить их мастеру Павильона Феникса.
– Ты! – разъярённый Скрытое Облако хотел бушевать. Однако, услышав, как ведущая во второй раз стукнула молотком, он стиснул зубы и сказал: – Я обещаю пятьдесят процентов!
На поверхности, хотя Скрытое Облако согласился на условия Е Фэна, он изменил своё мнение о Е Фэне с того, кто нуждался в предупреждении, на того, кого нужно было уничтожить. Как только аукцион закончится, он представит Е Фэна отчаянию.
Тем временем Ши Фэн уже давно подготовился, быстро достав контракт и передав его Скрытому Облаку.
Условия контракта были очень просты. Если Скрытое Облако подпишет его, то получит четыре тысячи золотых. Однако ассасин должен был вернуть шесть тысяч золотых в течение одного дня. Если бы он нарушил договор, то ему пришлось бы заплатить Ши Фэну втрое больше суммы, которую он занял в кредит.
После того, как Скрытое Облако изучил контракт, его ненависть к Ши Фэну усилилась.
Это был первый раз, когда кто-то воспользовался им до такой степени, но он был бессилен что-либо сделать.
К сожалению, он мог только проглотить это унижение и подписать контракт. И тут же в его карманах появились дополнительные четыре тысячи золотых.
– Семь тысяч золотых! – крикнул Скрытое Облако.
Когда эти слова эхом разнеслись по всему аукционному залу, даже Тихая Мелодия на мгновение была ошеломлена. Она не могла поверить, что Скрытое Облако может быть таким решительным. Ей удалось собрать всего пять тысяч сто золотых монет. Аукцион уже давно закончится, когда она соберёт достаточно денег, чтобы оказаться в состоянии конкурировать.
– Этот Е Фэн действительно отвратителен. Несмотря на то, что мы тайные партнёры, он одолжил деньги Скрытому Облаку, – фыркнула Синяя Феникс, наблюдая за спокойным Ши Фэном. – Я действительно была слепа, думая о нём как о хорошем человеке.
Однако Феникс Дождя, сидевшая рядом с Синим Фениксом, хранила молчание, серьёзно оценивая далёкого Ши Фэна.
Она тоже поначалу разозлилась. Однако гнев девушки быстро рассеялся после того, как она прочитала сообщение, которое прислал ей Ши Фэн.
Послание было очень простым.
"Золотая скрижаль опасна!"
Хотя она не знала, какой опасностью обладала золотая табличка, она не думала, что Е Фэн будет лгать ей. В конце концов, у неё было тесное партнерство с Нулевым Крылом. Ранее она заявила, что после того, как получит золотую табличку, она разделит половину слотов, чтобы изучить тайную технику с Нулевым Крылом. Эта сделка пойдёт на пользу обеим сторонам. У Е Фэна просто не было причин отклонять её предложение. Она также не верила, что Скрытое Облако будет достаточно щедрым, чтобы разделить любой из обучающих слотов с кем-то ещё.
Пока Феникс Дождя размышляла, ведущая дома ударила молотком в третий и последний раз.
– Поздравляю этого джентльмена с получением этой таблички! Давайте дадим ему аплодисменты! – объявила прекрасная ведущая, хлопнув в ладоши.
– Наконец-то я понял, – в этот момент Скрытое Облако почувствовал экстаз. Когда золотая скрижаль легла в его руки, чудесные фантазии о могущественном будущем заполнили его разум. Затем он перевёл взгляд на Ши Фэна, и в его глазах мелькнула насмешка.
"Теперь, когда я получил табличку, Я скоро позабочусь о тебе".
Ши Фэн не обратил внимания на пристальный взгляд Скрытого Облака. Вместо этого его взгляд переместился на второй этаж здания.
Как только Скрытое Облако получил золотую табличку, таинственный юноша на втором этаже радостно улыбнулся ассасину.
Когда Ши Фэн впервые увидел золотую табличку, он тоже захотел её для себя. Однако, когда он выкрикнул свою ставку в четыре тысячи золотых, он обратил своё внимание на второй этаж.
Действительно, как и предполагал Ши Фэн…
Эта золотая табличка вовсе не была сокровищем. Это был смертельный яд.
В тот момент, когда он объявил свою ставку, таинственный NPC на втором этаже перевёл на него свой взгляд.
Ши Фэн прожил в Божественном Домене много лет, поэтому он был очень хорошо знаком с NPC игры. Он также очень хорошо помнил выражение глаз юноши, когда тот повернулся к нему. Это не был взгляд любопытства или поздравления. Он смотрел на Ши Фэна, как хищник смотрит на добычу. Поскольку золотая табличка была очевидной целью юноши, Ши Фэн выбыл из глупого соревнования за неё.
После продажи первого предмета аукциона атмосфера в зале накалилась. Предметы, появившиеся позже, продавались быстро, один за другим. Однако ни один из этих предметов не привлёк внимания Ши Фэна.
– Леди и джентльмены, следующий предмет аукциона – драгоценный инструмент в Божественном Домене! С его помощью вы можете не только укрепить свою защиту, но и сохранить долговечность вашего снаряжения! Отправляясь в приключения это необходимый предмет! Затем ведущая представила атрибуты Укрепляющего устройства.
Когда игроки на площадке увидели атрибуты Укрепляющего устройства, они были ошеломлены, и в их глазах загорелось страстное пламя.
– В Божественном Домене действительно есть такой предмет? – Укрепляющего устройства было достаточно для того, чтобы соблазнить даже Нежный Снег.
По мере того как игроки достигали более высоких уровней в Божественном Домене, сражения становились всё более интенсивными. В частности, против мощных монстров, нагрузка на прочность их снаряжения была огромной. Для игроков было невозможно сражаться в течение длительного периода в полях. Им часто приходилось возвращаться в города, чтобы починить свое снаряжение. Это ограничивало их эффективность фарма и квестов.
К сожалению, в Божественном Домене никто не нашёл инструмента, который мог бы решить эту проблему. Единственным решением было подготовить несколько комплектов снаряжения в качестве временной замены.
Однако гильдии просто не имели достаточного количества снаряжения, чтобы снабдить каждого члена несколькими комплектами. Особенно это касалось снаряжения высшего уровня. Даже такая первоклассная гильдия, как Уроборос, должна была полагаться на внешние источники снаряжения, не говоря уже о других гильдиях.
Что ещё хуже, поскольку игроки столкнулись с монстрами более высокого уровня, скорость выпадения снаряжения снизилась.
Это значительно замедлило развитие гильдий.
Если бы у гильдий был такой инструмент, как Укрепляющее устройство, они могли бы решить эту проблему.
Хотя Укрепляющее устройство было несколько дороговатым, по сравнению с затратами на подготовку одного или двух дополнительных комплектов снаряжения высшего уровня для игрока, Укрепляющее устройство было дешёвым решением.
Нежный Снег была не единственным человеком, который понял это. Представители различных крупных гильдий также понимали ценность Укрепляющего устройства.
К сожалению, сейчас на аукцион выставлялось только одно устройство.
– Жаль, что на продажу не выставлено больше, – разочарованно вздохнула Нежный Снег.
Хотя все разделяли её чувства, никто не сдерживался, делая ставки.
– Два золотых!
– Два золотых и десять серебряных!
– Два золотых и тридцать серебряных!
…
Хотя имелось только одно Укрепляющее устройство, в торгах участвовало много людей. Это было совершенно не похоже на продажу золотой таблички. Цена таблички каждый раз возрастала на несколько сотен или даже тысяч золотых. Мелкие гильдии просто не могли позволить себе участвовать в таких торгах. Тем не менее они могли конкурировать за предмет, который стоил всего несколько золотых.
– Пять золотых!
Скрытое Облако решительно поднял ставку с большим отрывом, вызвав в толпе волнения. В конце концов, если они сейчас объявят более высокую ставку, то бросят вызов супер-гильдии. Они не настолько отчаялись, чтобы оскорбить супер-гильдию из-за единственного Укрепляющего устройства.
Вдруг Тихая Мелодия закричала:
– Шесть золотых!
– Мелодия, ты думаешь, что можешь бросить мне вызов? – Скрытое Облако усмехнулся. Затем он крикнул: – Десять золотых!
Теперь, когда у него была золотая табличка, старейшины гильдии были чрезвычайно довольны им и отметили его вклад в гильдию. Поэтому он был в очень хорошем настроении. Более того, гильдия прислала ему собранные деньги. Даже после того, как он погасил свой долг перед Нежным Снегом и Ши Фэном, у него всё ещё было около пяти тысяч трехсот золотых. Он нисколько не боялся соперничать со Священным Храмом.
Когда ставка достигла десяти золотых, все быстро сдались.
Если бы они купили Укрепляющее устройство за десять золотых, то скорее потеряли бы деньги, чем сохранили их.
После минутного раздумья Нежный Снег тоже решила сдаться.
На продажу выставлялось только одно Укрепляющее устройство. Даже если она его получит, его влияние будет ограниченным.
После того, как ведущая трижды стукнула молотком, Скрытое Облако выиграл Укрепляющее устройство.
К сожалению, прежде чем Скрытое Облако смог отпраздновать свою победу, ведущая представила еще одно Укрепляющее устройство. Однако, в отличие от предыдущего, она показала стопку из 100 Укрепляющих устройств.
– Сто Укрепляющих устройств? – Нежный Снег на мгновение была ошеломлена. И тут же в ее сердце расцвела радость.
Сотня Укрепляющих устройств окажет гораздо большее воздействие, чем одно. Это будет очень полезно во время масштабных командных заданий.
– Триста золотых!
– Триста десять золотых!
…
– Пятьсот золотых!
Ставки постоянно увеличивались.
– Ты хочешь соревноваться со своим скудным богатством? – Скрытое Облако рассмеялся. Если бы он мог получить эти сто Укрепляющих устройств, он мог бы внести гораздо больший вклад в гильдию. Затем он крикнул: – Семьсот золотых!
– Восемьсот золотых! – объявила Феникс Дождя.
– Тысяча золотых! – Скрытое Облако поднял цену без колебаний.
– Тысяча пятьдесят золотых! – Тихая Мелоди заскрежетала зубами, поднимая ставку.
Если она упустит возможность приобрести эти Укрепляющие устройства, кто знает, когда она получит ещё хоть одно?
– Тысяча двести золотых! – Скрытое Облако неторопливо поднял цену ещё раз.
Даже для супер-гильдии тысяча двести золотых были немалой суммой денег. В конце концов, и Тихая Мелоди, и Феникс Дождя могли только сдаться.
Однако никто не мог ожидать, что после продажи этой стопки Укрепляющих устройств на экране появится стопка из десяти Укрепляющих устройств.
– Чёрт! Система с нами играется?!
– Разве они не могут просто сказать нам, сколько Укрепляющих устройств будет выставлено на аукцион?!
Хотя различные представители крупных гильдий были взволнованы тем, что Укрепляющее устройство появилось снова, они также чувствовали себя беспомощными. В конце концов, кто знает, будет ли эта стопка Укрепляющих устройств последней доступной?
Какое-то время все участвовали в очередной торговой войне за Укрепляющие устройства.
По мере того как Укрепляющее устройства продавалось одно за другим, восторг Ши Фэна рос.
В итоге были куплены все две тысячи Укрепляющих устройств, средняя цена которых составляла десять золотых. После вычета тридцати процентов сборов за обработку, Ши Фэн заработал в общей сложности четырнадцать тысяч пятьсот восемнадцать золотых монет. Это было гораздо больше, чем он ожидал вначале.
На эти деньги он без проблем купит пять участков земли в Городе Снежного Поля.
После завершения аукциона игроки начали рассеиваться.
– Босс, на этот раз мы действительно выиграли по-крупному. Вы не только получили золотую таблетку, но и купили множество Укрепляющих устройств. Скоро вы займёте место Мастера Четвёртого Этажа, – прошептал Бластер, поздравляя его.
– Ещё слишком рано праздновать. Теперь, когда у нас есть права на табличку, если вы покажете хорошую игру, это только вопрос времени, когда я стану Мастером Четвёртого Этажа, – засмеялся Скрытое Облако. Затем он перевёл взгляд на Ши Фэна, который шёл рядом с Нежным Снегом, и тихо сказал: – Но этот Е Фэн не может остаться. Он выманил у меня две тысячи золотых. Он ищет смерти. Пошлите кого-нибудь присмотреть за ним. Как только я закончу разбираться с золотой табличкой, я научу его, что зарабатывать на мне деньги не так-то просто!
– Босс, будьте уверены, мои люди уже следуют за ним. Он не убежит, – доложил Бластер, похлопывая себя по груди. Ему оставалось только пожалеть воина.
Во всём Божественном Домене было очень мало людей, которых Скрытое Облако не смог бы убить. Недавно он даже приобрёл отличный кинжал. Оружие было практически кошмаром для целей Скрытого Облака.
Как только Скрытое Облако и остальные покинули Аукционный Дом Черного Крыла, всё на улице замерло.
– Что происходит?
Игроки, бродившие по улице, были потрясены.
Никто из них не мог пошевелиться, даже шагу ступить. Они даже не могли заставить себя двинуть пальцами. Как будто время остановилось, и только их сознание оставалось активными.
Когда пространство застыло, в сердцах каждого всплыл страх. Им казалось, что они стоят посреди гнезда свирепого зверя, а этот свирепый зверь уже разинул пасть и готов был сожрать их всех.
Даже Феникс Дождя, Тихая Мелодия, Нежный Снег и другие эксперты высшего уровня были поражены этим удивительным событием, не говоря уже о различных обычных игроках.
Но не только игроки не могли двигаться. Даже охранники сто восьмидесятого уровня, второго порядка, патрулирующие улицу, были обездвижены.…
Тем временем, никем не замеченная, чёрная фигура появилась перед Скрытым Облаком и спокойно наблюдала за ассасином.
– А это ещё кто?
Феникс Дождя, только что вышедшая из Аукционного Дома, недоверчиво смотрела, как таинственный юноша медленно идёт к Скрытому Облаку.
Это был первый раз, когда она сталкивалась с такой ситуацией.
Город Чёрного Крыла не был обычным городом. Даже городские патрули намного превосходили патрули имперской столицы.
И всё же, несмотря на то, что был дневной час, этот NPC действовал так смело.
Самым невероятным в этой ситуации было то, что даже капитаны гвардии третьего порядка были заморожены на месте. Сила этого таинственного юноши была невероятно пугающей.
– Что ты... пытаешься сделать? – спросил Скрытое Облако таинственного юношу, стоявшего перед ним. Ему удалось выдавить эти слова только после очень больших стараний.
Он ясно чувствовал, насколько страшен этот человек перед ним. Кровавый блеск в глазах мужчины заставил его невольно вздрогнуть.
Перед этим человеком его власть была ничтожна, как пылинка. Если бы этот человек захотел, Скрытое Облако бы немедленно расстался с жизнью. Его единственным вариантом сейчас было тянуть время.
Что же это за место – Город Чёрного Крыла?
Вероятно, это было самое безопасное место во всем Божественном Домене.
Власти Города Чёрного Крыла ни за что не позволят NPC делать то, что тот хочет.
– Ха-ха-ха! Ты действительно интересный малыш! Ты всё ещё пытаешься выиграть время? Я советую тебе сдаться. Хотя ты всё ещё находитесь в Городе Чёрного Крыла, это пространство находится в совершенно другом измерении. Даже Бог Маг пятого порядка, эксперт в пространственной магии, не обнаружит нас здесь, – загадочный человек спокойно улыбнулся на вопрос Скрытого Облака. – Хорошо, ты отдашь золотую табличку сам или мне придётся самому её забрать?
Хотя слова юноши не были громкими, каждый игрок на улице слышал его очень отчетливо.
– Чего? NPC кого-то грабит?
– Это что, какое-то событие? Не слишком ли силён этот NPC? Он на самом деле творит такое в пределах Города Чёрного Крыла!
– Это ведь не легендарный квест, да?!
Наблюдающие игроки были одновременно взволнованы и напуганы; хотя эта случайная встреча была интересной, они боялись быть втянутыми в инцидент. Бессмысленная смерть на их уровне была бы большой, прискорбной потерей.
– Золотая табличка? О чём ты? Я не знаю, о чём ты говоришь, – ответил Скрытое Облако, его губы дрогнули, когда он уставился на таинственного юношу.
Эта золотая табличка была его надеждой на продвижение по службе в Павильоне Девяти Небес. Мало того, что он потратил большую сумму денег, чтобы получить её, но и высшие эшелоны Павильона уже слышали о его закупках. Если бы он просто передал табличку этому NPC и вернулся, чтобы сообщить своему начальству, что он потерял её, действуя так, как будто ничего не произошло…
Он только разозлит старейшин и главу гильдии Павильона Девяти Небес.
Вручение золотой таблички было страшнее смерти…
Услышав слова Скрытого Облака, Ши Фэн взглянул на ассасина, "восхищаясь" мужеством этого человека.
Когда он столкнулся с ограблением NPC в своей прошлой жизни, то также пытался сопротивляться. К сожалению, он не достиг положительного результата. Поскольку он не был достаточно силён, NPC успешно его ограбил. Однако быть ограбленным – это одно. Истинная проблема заключалась в том, что упомянутый NPC атаковал.
Смерть от руки NPC была гораздо более суровым наказанием, чем обычная смерть. Более того, чем сильнее был NPC, тем тяжелее были штрафы, которые игроки получали, когда этот NPC убивал их.
Ши Фэну очень повезло. Его убийца был всего лишь Императором Меча четвёртого порядка. В итоге, Ши Фэн потерял два уровня и страдал ослабленным состоянием в течение пяти дней. Между тем, как не посмотри, таинственный юноша определенно был сильнее Императора Меча четвертого порядка. Намного сильнее…
– Ты не собираешься отдать её мне? – юноша вздохнул. – Тогда, похоже, мне придётся сделать это самому.
Как только NPC закончил своё заявление, он протянул палец и слегка постучал по лбу Скрытого Облака.
Пэн!
– А-а-а! – Скрытое Облако закричал от боли, звучащей так, как будто эта боль исходила из глубины его души.
В следующее мгновение физическое тело Скрытого Облака распалось, оставив прозрачный силуэт ассасина.
Однако этот полупрозрачный Скрытое Облако начал исчезать.
Крик ассасина стал громче и искажен, звуча почти нечеловечески.
"Потрясающе! Этот NPC на самом деле знает Распад души!" – Ши Фэн был слегка удивлён, наблюдая, как тело Скрытого Облака исчезает на ветру.
В этот момент даже Ши Фэн сочувствовал Скрытому Облаку.
В прошлом молодой человек видел Распад души только на видео.
Эта атака могла не только убить игрока, но и непосредственно повредить его душу.
Это походило на поглощение бессмертных душ игроков.
Бессмертная душа, как следовало из названия, была бессмертной сущностью. Независимо от того, сколько повреждений получила бессмертная душа, она могла восстановиться.
Когда Ши Фэн поглощал бессмертные души игроков, которых он убил, он поглощал только крошечную часть. Тем не менее это помешало игрокам какое-то время входить в Божественный Домен.
Распад души был иным. Это был навык, предназначался только для того, чтобы разбить душу игрока. Это может полностью уничтожить бессмертную душу игрока.
Попасть под Распад души было гораздо тяжелее, чем когда кто-то или что-то просто поглощало её часть. Хотя игроки также могли оправиться от этого повреждения, это занимало гораздо больше времени, чем просто не входить в систему в течение двух или трех дней. Ши Фэн не удивился бы, если бы Скрытое Облако не смог войти в Божественный Домен в течение полугода.
– И зачем нужно было сопротивляться? Хотя, даже если бы ты отдал мне её, я всё равно убил бы тебя, – таинственный юноша покачал головой, глядя на золотую табличку, упавшую с тела Скрытого Облака. Затем юноша повернулся к другим игрокам на улице, улыбаясь и заявляя: – В любом случае, теперь, когда я получил предмет, давайте отпразднуем вашу смерть!
Холодок охватил сердца игроков, когда они услышали слова молодого NPC.
– Всё кончено... – Феникс Дождя нахмурилась, её прежний намёк на радость исчез.
Феникс Дождя была не единственной, у кого была такая реакция. Все дрожали от страха.
Все они слышали мучительные вопли ассасина.
Скрытое Облако был пиковым экспертом из Павильона Девяти Небес. Сколько боли должен был перенести такой эксперт, чтобы так кричать?
"Е Фэн говорил правду!" – Феникс Дождя внезапно вспомнил о послании Ши Фэна.
Ши Фэн предупреждал её, что золотая табличка опасна. Теперь, похоже, она также стала одной из целей этого NPC, и даже небеса не могли спасти ее.
"Чёрт возьми! Этот NPC слишком злобный! Он не пощадит даже невинных прохожих!" – выражение лица Ши Фэна помрачнело, когда он увидел поднятую руку таинственного юноши.
На этот раз он просчитался.
Он и представить себе не мог, что окажется замешанным в ограблении. Ограбления NPC, с которыми он сталкивался в прошлом, обычно касались только целевых игроков. Если бы посторонние держались особняком, NPC оставили бы их в покое.
К сожалению, было уже слишком поздно что-либо предпринимать.
В следующее мгновение в руке юноши собралось бесконечное количество маны. Как будто он высосал всю ману из этого пространства в свою ладонь.
С таким количеством маны заклинание, которое творил юноша, было, вероятно, сильнее навыка пятого порядка.
Таинственный юноша улыбнулся и указал пальцем на небо.
И тут же из руки юноши вылетел чёрный шар маны.
После достижения определённой высоты в шаре маны внезапно появилась трещина.
"Да кто же этот таинственный юноша?"
Ши Фэн был слегка шокирован, глядя на треснутый шар маны в небе.
Навык, который использовал юноша, был проклятием пятого порядка.
Тёмный Рай!
Даже Боги шестого порядка испугались бы этого шага. Сила, заключенная в заклинании, могла мгновенно превратить всех игроков на этой улице в пепел. Скорее всего, наказание, которое они понесут, будет ничуть не легче, чем наказание Скрытого Облака.
– Исчезните! – затем таинственный юноша взмыл в небо.
В следующее мгновение черный шар маны превратился в черную дыру, которая начала всасывать и пожирать все вокруг. По мере того как всасывание усиливалось, черная дыра расширялась. Игроков на улице даже отрывало от земли.
"Чёрт!" – Ши Фэн резко активировал Силу небесного дракона и Освобождение клинка, и его атрибут силы немедленно превзошёл атрибут монстра ранга лорда того же уровня.
Замораживание пространства, навык, который юноша использовал ранее, был частично навыком контроля. После активации Силы небесного дракона Ши Фэн стал невосприимчив ко всем навыкам контроля. К сожалению, подавление силы, а также чрезвычайно мощное ментальное подавление всё ещё присутствовали внутри замороженного пространства. Даже без оригинального контрольного эффекта перемещение внутри замороженного пространства с атрибутами нынешних игроков оставалось невозможным.
Только с помощью двойного берсерка у Ши Фэна был шанс сдвинуться с места.
"Конечно же, это подавление силы интенсивно", – когда Ши Фэн попытался сдвинуть своё тело, оно показалось ему тяжёлым, как свинец.
– А? Есть кто-то, кто может двигаться? – таинственный юноша был слегка удивлён, переведя взгляд на Ши Фэна. – Ты – первый человек класса первого порядка, способный перемещаться под моим доменом.
В этот момент Ши Фэн уже мог шевелить пальцами. Однако его тело все еще было обездвижено.
– К сожалению, в Тёмном Раю, даже если ты можешь двигаться, ты не сможешь убежать.
Но, как только таинственный юноша произнес эти слова, все услышали тихий крик.
– Разбейся!
Когда звук этого низкого крика эхом разнесся по всему пространству, замерзшее пространство мгновенно разлетелось вдребезги.
– Ты действительно смеешь поднимать такой шум в Городе Чёрного Крыла. Твоё мужество поистине похвально. В следующее мгновение женщина, одетая в белые священные одежды, появилась в небе, наблюдая за таинственным юношей. – Или ты хочешь сказать, что собираешься сделать Город Чёрного Крыла своим врагом?
Вернувшись на свободу, Ши Фэн посмотрел на женщину в белом и не смог удержаться, чтобы не закричать от удивления:
– Шарлин!
Ши Фэн прекрасно знал, насколько сильна Шарлин. Каждый раз, когда он встречался с ней, сила женщины значительно улучшалась. С самого начала она играла роль женщины-бандита. Впоследствии она превратилась в Божьего Слугу третьего порядка. Позже она даже стала Красным Божьим Слугой пятого порядка.
Теперь же она стала ещё более могущественной, фактически сумев разрушить домен таинственного юноши.
Пока Ши Фэн всё ещё пребывал в шоке, в руке Шарлин появился посох из красного нефрита. В тот момент, когда появился этот посох, мана в окружающем пространстве замерла. Затем Шарлин легонько постучала посохом и…
Бум!
Чёрная дыра внезапно исчезла с неба Города Чёрного Крыла.
– Похоже, я недооценил возможности Города Чёрного Крыла, – сказал таинственный юноша, глядя на Шарлин. – Однако магические массивы Города Чёрного Крыла всё ещё не могут удержать меня в плену.
Сказав это, таинственный юноша превратился в полосу света и исчез из поля зрения всех присутствующих.
– Он действительно быстро убегает.
Исчезновение юноши не удивило Шарлин. Послав Ши Фэну быстрый взгляд, она тоже исчезла с неба, оставив позади только группу ошарашенных игроков.
– Что это за ситуация?
– Не слишком ли удивителен этот NPC? Он преуспел в убийстве игрока в Городе Чёрного Крыла и благополучно ушёл.
На лицах игроков на улице, ставших свидетелями этой сцены, появилось возбужденное выражение.
Это был их первый раз, когда они испытали силу NPC высокого порядка. Перед этими NPC даже самый сильный игрок в Божественном Домене ничем не отличался бы от муравья.
Однако их волнение было больше связано с предвкушением высоких классов. Между тем, новости об этом деле распространились по Божественному Домену со скоростью света.
"Я никогда не думала, что будет такой риск при покупке предметов с аукциона, продаваемых NPC. Похоже, мне придётся быть осторожнее при покупке предметов в будущем", – когда Нежный Снег думала о своих покупках для гильдии, она не могла подавить волнение.
Не говоря уже об этом таинственном юноше, даже NPC сотого уровня, второго порядка мог поставить ее в огромное затруднительное положение. Если появится NPC третьего порядка, то ее будет ждать только смерть.
На самом деле, Нежный Снег была не единственным человеком, у которого были такие мысли. Представители различных крупных гильдий разделяли ее опасения.
В будущем, когда они будут покупать сокровища, проданные NPC на аукционе, они должны будут правильно оценить, есть ли у них возможность защитить сокровища, которые они хотят приобрести.
Если бы они не были уверены в том, что смогут защитить сокровище, они бы его не купили. В противном случае они могут потерять и жизнь, и деньги.
"Наконец-то он ушёл", – Ши Фэн вздохнул с облегчением, увидев, что таинственный юноша исчез.
Если бы Шарлин пришла хотя бы на одну-две секунды позже, ему пришлось бы покориться судьбе и погрузиться в черную дыру. В то время он не только потерял бы несколько уровней опыта, но и не смог бы войти в игру в течение нескольких дней. Это определенно нанесло бы смертельный удар по его игровой карьере.
Однако, как только Ши Фэн расслабился, голос Шарлин внезапно проник в его уши.
– Пойдём в Библиотеку. Мне нужно кое-что тебе сказать.
Система: Вы запустили эпический квест "Тайна таблички".
Содержание квеста: отправляйтесь в Библиотеку Города Белой Реки и встретьтесь с Шарлин.
– Чего? – Ши Фэн был на мгновение ошеломлен, когда услышал системное уведомление.
"Даже ограбление NPC может вызвать квест?"
Это был первый раз, когда Ши Фэн столкнулся с подобной ситуацией.
Как правило, если у кого-то было определенное количество силы, они могли бы легко отразить ограбление NPC и защитить товар, который они купили в Аукционном Доме. Можно сказать, что обладание достаточной финансовой мощью было лишь первым порогом к приобретению сокровища у Аукционного Дома. В конце концов, сможет ли человек получить сокровище, зависит от его собственных способностей.
Скрытое Облако купил золотую табличку по высокой цене.
Если бы ассасин узнал, что Ши Фэн случайно получил такой шанс из его жертвы, он, скорее всего, упал бы в обморок от гнева.
* * *
Но в этот момент Скрытое Облако уже давно впал в ярость.
– Чёрт! Чёрт! Этот проклятый NPC действительно посмел украсть мою табличку! – Скрытое Облако взревел, как только он вышел из своей виртуальной игровой кабины, выражение его лица ужасало.
Теперь, когда он потерял золотую табличку, высшие эшелоны гильдии определённо рассердятся.
Это ощущение падения с небес прямо в ад сводило Скрытое Облако с ума.
* * *
После того, как Ши Фэн запустил квест, он не спешил возвращаться в Город Белой Реки. Вместо этого он попрощался с Нежным Снегом и тайно отправился в уединённое место, где переоделся. Затем он вернулся в Аукционный Дом Чёрного Крыла и выставил на продажу оставшиеся три тысячи Укрепляющих устройств.
Вместо того чтобы продавать все три тысячи устройств сразу, он разделил их на партии и запланировал их на разные временные интервалы. Однако вместо того, чтобы продавать их большими пачками, он будет продавать по десять-двадцать отдельных штук для каждого временного интервала.
Если бы он продал Укрепляющее устройство в торговой фирме "При Свечах", он действительно мог бы заработать гораздо больше денег. В конце концов, ему не придётся платить непомерную плату за обслуживание. Таким образом он мог бы даже увеличить славу торговой фирмы. Однако Укрепляющие устройства не были предметами, которые обычные игроки могли легко себе позволить. Только крупные гильдии, собравшиеся в Городе Чёрного Крыла, обладали финансовыми резервами для покупки этих предметов.
Когда первая партия из десяти Укрепляющих устройств Ши Фэна поступила на продажу в Аукционный Дом Чёрного Крыла…
Это немедленно вызвало новый переполох в Городе Чёрного Крыла.
– Разве это не Укрепляющее устройство, которое появилось на ежемесячном аукционе?
Внутри Аукционного Дома Чёрного Крыла…
В тот момент, когда Укрепляющие устройства появились снова, различные члены крупных гильдий, которые бездельничали в главном зале Аукционного Дома, начали лихорадочно связываться с высшими эшелонами своих соответствующих гильдий.
Укрепляющее устройство с ежемесячного аукциона, состоявшегося незадолго до этого, уже стало знаменитым. Это даже вызвало переполох на официальных форумах Божественного Домена.
В настоящее время монстры в Божественном Домене становились всё более мощными.
Было бы чудом, если бы экипировка обычного игрока могла выдержать более десяти часов работы в поле. Если бы эти игроки часто сражались с элитными или более сильными монстрами, долговечность их снаряжения снизилась бы еще быстрее – обычно ее хватало не более чем на восемь часов. Элитные члены гильдии могли бы продержаться немного дольше.
Тем не менее нынешние основные места гринда становились все дальше и дальше от городов. Простое путешествие туда и обратно будет стоить игрокам много времени, так что их время в пути может быть даже больше, чем время, которое они потратили на гринд монстров.
Для членов элиты и высших эшелонов гильдий время было деньгами.
Особенно это касалось времени экспертов гильдий.
Чтобы развивать свои гильдии, эти эксперты должны были не только поддерживать сильное лидерство в уровнях, но и совершать набеги на полевых Боссов и подземелья, чтобы закупить снаряжение для гильдии. Естественно, эти эксперты не могли позволить себе тратить всё своё время на путешествия.
Очевидным решением этой проблемы была подготовка дополнительных комплектов снаряжения высшего уровня. Однако этот метод был слишком экстравагантным даже для гильдий.
В то время как ежемесячный аукцион всё ещё продолжался, различные крупные гильдии немедленно экспериментировали с Укрепляющими устройствами, которые они приобрели. В результате они уже получили относительно точное представление о действии этого предмета.
Раньше они могли сделать только приблизительное предположение, основанное на описании этого предмета. Поэтому, проводя свои испытания, эти крупные гильдии были потрясены.
Хотя Укрепляющее устройство могло увеличить время фарма игрока только в три-четыре раза, чем лучше снаряжение, на котором использовалось Укрепляющее устройство, тем больше эффект. Кроме того, во время боя бонусная прочность, обеспечиваемая укрепляющим устройством, будет уменьшаться первой вместо собственной прочности снаряжения.
Другими словами, пока игроки имели под рукой запасные Укрепляющие устройства, они могли посвятить свое время шлифовке. Им не нужно будет готовить дополнительное снаряжение; им также не нужно будет возвращаться в город, чтобы починить своё снаряжение.
Если бы его выделить обычным или элитным игрокам, то Укрепляющее устройство в десять золотых действительно было бы очень экстравагантным. Однако, когда его назначат опытным игрокам, это не будет ни капельки экстравагантно. Наоборот, это было бы прибылью.
К сожалению, Укрепляющие устройства продавались только на ежемесячных аукционах. Такая ситуация вызвала у многих крупных гильдий, не участвовавших в аукционе, большое разочарование.
Теперь, когда Укрепляющее устройство появилось в Аукционном Доме как предмет, проданный игроком, как могли члены различных крупных гильдий не обезуметь?
Буквально через несколько минут после появления Укрепляющих устройств цена за единицу пробила порог в девять золотых. Более того, цена все еще стремительно росла.
Даже Ши Фэн не ожидал, что Укрепляющее устройство будет таким популярным. Когда он вышел из Аукционного Дома, то увидел толпы игроков, спешащих в здание.
"А? Почему Феникс Дождя вдруг связалась со мной?" – как раз в тот момент, когда Ши Фэн готовился покинуть Город Чёрного Крыла, ему внезапно позвонила Феникс Дождя. Однако человек, с которым она связалась, был не Е Фэн, а Чёрное Пламя.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, вы слышали? Сейчас в Аукционном Доме Черного Крыла есть игрок, который продает Укрепляющие устройства, – улыбаясь сказала Феникс Дождя через видеочат.
– Да, я тоже только что услышал об этом, – Ши Фэн кивнул, уже приняв обличье Чёрного Пламени. – Но почему Мастер Павильона Феникса связалась со мной?
– Я хочу приобрести большое количество Укрепляющих устройств, поэтому хочу занять у Вас немного денег. Конечно, я не возьму их просто так. Через три дня я верну их вам с комиссией в тридцать процентов, или Вы можете купить у меня землю с высоким потенциалом в одном из крупнейших городов Империи Чёрного Дракона, – Феникс Дождя улыбнулась, сделав заманчивое предложение.
Первоначально она не хотела занимать деньги у Ши Фэна. Однако с появлением Укрепляющего устройства и на основе её новообретенных знаний об этом предмете у девушки появилась прекрасная возможность для Павильона Феникса превзойти Павильон Небесного Дракона.
Сороковой уровень в Божественном Домене был важным поворотным моментом. С помощью Укрепляющего устройства она могла быстро поднять группу экспертов до сорокового уровня. На сороковом уровне даже использование только обычных маунтов всё равно приведёт к взрывному улучшению их скорости прокачки. Они смогут разрабатывать новые карты раньше, чем другие гильдии.
Однако она уже потратила большую часть своих средств на покупку других предметов во время ежемесячного аукциона. У девушки не было достаточно средств, чтобы бороться за Укрепляющие устройства, не говоря уже о том, что ей нужны были деньги на покупку маунтов. Поэтому она сделала Ши Фэну такое выгодное предложение.
Конечно, причина, по которой она искала Ши Фэна, вместо того, чтобы занять деньги у кого-то другого, заключалась главным образом в том, что Нулевое Крыло было слишком богатым.
В Нулевом Крыле было относительно мало членов. Различные отделы гильдии также были неполными. Расходы гильдии тоже не были особенно велики. Более того, Нулевое Крыло было гордым владельцем самой богатой торговой фирмы Королевства Звёзд и Луны – торговой фирмы "При Свечах". Гильдия также владела завидным Городом Каменного Леса. Ежедневные доходы гильдии ни в коей мере не уступали доходам даже такой супер-первоклассной гильдии, как Павильон Дракона и Феникса.
По этим причинам богатство, которым обладало Нулевое Крыло, могло вызвать зависть даже у нее. Только по ставке, которую Е Фэн сделал ранее на золотую табличку, можно было сказать, насколько богато было Нулевое Крыло.
– Хорошо, но я хочу купить землю в Городе Сердца Озера Империи Чёрного Дракона, – Ши Фэн внутренне обрадовался, услышав слова Феникса Дождя. Он и представить себе не мог, что эта женщина будет в таком отчаянии. – Но есть одна оговорка. У меня всё ещё есть другое применение для моих монет. Я не совершу покупку, если Ваша цена будет слишком высока.
Хотя он ранее приобрел некоторые потенциальные земли в Империи Чёрного Дракона и впоследствии в этих местах основал торговую фирму "При Свечах", его средства были ограничены.
В настоящее время крупные гильдии внутри империи уже давно скупили большую часть потенциальных земель в крупных городах империи. Даже если бы Нулевое Крыло могло позволить себе купить их сейчас, никто не захотел бы продавать свои земли. Теперь, когда Феникс Дождя была готова продать потенциальную землю, он, естественно, должен был воспользоваться этой возможностью. В будущем ценность этих участков многократно возрастет.
Особенно это касалось земли в Городе Сердца Озера.
Город Сердца Озера был небольшим островным городом, расположенным в пределах Империи Черного Дракона. Сам остров был расположен посреди Туманного Озера, самого большого озера Империи Чёрного Дракона. Город Сердца Озера также был производителем одного конкретного товара.
И этим предметом был Ледяной нефрит.
Сам по себе Ледяной нефрит был предметом, который мог временно повысить сопротивление льда игрока. Он также может быть обработан в драгоценные камни с сопротивлением льду, которые могут быть инкрустированы в снаряжение, подобное обычным драгоценным камням, и значительно увеличить ледостойкость игрока. На начальных этапах игры этот предмет не представлял особой ценности. Однако после того, как игроки достигнут пятидесятого уровня, ценность Ледяных нефритов умножится. В это время спрос на товар превысит его предложение. Кроме того, стоимость земель Города Сердца Озера также заметно возрастёт.
Раньше было слишком много земель, которые Нулевое Крыло должно было купить. Однако средства гильдии были крайне ограничены. Поэтому ему пришлось ограничить свои покупки несколькими городами. Хотя позже он заработал достаточно денег, к тому времени потенциальные земли Города Сердца Озера уже давно были куплены другими. Что же касается золотых земель города, то у Нулевого Крыла не было ни денег, ни репутации, необходимых для их приобретения. В конце концов гильдии ничего не оставалось, как довольствоваться обычным участком земли.
– Город Сердца Озера? – Феникс Дождя проверила и обнаружила, что в Городе Сердца Озера действительно есть два участка земли с высоким потенциалом под её именем. Более того, хотя Город Сердца Озера был одним из крупнейших городов Империи Чёрного Дракона, население игроков там было не особенно высоким, так как город был в основном туристическим местом для случайных игроков. Она и представить себе не могла, что Ши Фэна действительно заинтересует такое место. – Хорошо. У меня есть земля, которая находится недалеко от Аукционного Дома. Я продам её Вам по рыночной цене, которая составляет шесть тысяч двести золотых. Однако я также хочу занять ещё четыре тысячи золотых. Я верну четыре тысячи золотых через три дня. Что скажете?
– По рукам, – Ши Фэн немедленно пришёл в восторг, когда увидел местоположение земли на карте, которую прислала ему Феникс Дождя. С этим участком земли он получит ещё один источник дохода для своих средств на строительство города.
Город Сердца Озера в настоящее время был главным туристическим местом для игроков, так как сам город был подобен раю на земле. Многие случайные игроки или игроки, которые хотели бы уйти от линии фронта, часто посещали этот город.
Однако те, кто предпочитал приключения и сражения, редко посещали город.
Большинство карт прокачки вокруг Города Сердца Озера были либо расположены под водой, либо окутаны туманом. Обе среды значительно влияли на боевую мощь игрока. Поэтому очень немногие игроки, желающие повысить свой уровень и отправиться на поиски приключений, будут проживать в Городе Сердца Озера.
Из-за достижения игроками более высоких уровней и увеличения количества карт и Боссов подземелий, требующих высокого сопротивления льду, присутствие Ледяных нефритов в конечном итоге привлекло к Городу Сердца Озера большое внимание. В прошлом город очень быстро завоевал популярность, став шестым по численности населения городом в Империи Черного Дракона. Цены на землю там за ночь взлетели до небес.
Ши Фэн и представить себе не мог, что получит такое удачное предложение в результате продажи Укрепляющих устройств.
Договорившись об условиях сделки, Ши Фэн и Феникс Дождя решили встретиться в Городе Белой Реки.
Если кто-то хотел торговать землями, он должен был сделать это через Городскую Ратушу любым из двух способов. Первый способ был относительно быстрым, но хлопотным процессом, а второй – простым, но трудоёмким.
Ши Фэн обычно возлагал ответственность за покупку земель на Водяную Розу и Меланхоличную Улыбку. Затем они передавали ему право собственности на эти земли через случайную Мэрию. Таким образом, ему не нужно было ехать в Городскую Ратушу. Однако этот способ передачи права собственности имел период проверки в один день. Другой способ состоял в том, чтобы он лично отправился в соответствующую Мэрию. Сделав это, он мог бы немедленно завершить процедуру передачи.
В настоящее время Ши Фэн не спешил получать землю в Городе Сердца Озера. Следовательно, ему не нужно было лично ехать туда, чтобы завершить передачу собственности.
В то время как Ши Фэн и Феникс Дождя общались друг с другом, в окне системных уведомлений Ши Фэна появлялось одно сообщение за другим.
Система: 20 Укрепляющих устройств, которые Вы разместили в Аукционном Доме, были проданы. После вычета комиссионного сбора в Вашу сумку были помещены 164 золотых и 85 серебряных монет.
Система: 20 Укрепляющих устройств, которые Вы разместили в Аукционном Доме, были проданы. После вычета комиссионного сбора в Вашу сумку были помещены 165 золотых и 64 серебряных монеты.
…
За короткое время, прошедшее с тех пор, как Ши Фэн покинул Аукционный Дом, сумма денег в его сумке увеличилась более чем на одну тысячу золотых. Скорость, с которой он зарабатывал деньги, была просто ошеломляющей.
"Комиссионный сбор слишком большая обдираловка!" – Ши Фэн почувствовал боль в сердце, когда посмотрел на реальную сумму денег, которую он получил от продажи. Хотя текущая плата за обработку была не так высока, как на ежемесячном аукционе, она всё ещё составляла двадцать процентов. Он мог бы купить много хороших участков земли со всеми комиссионными сборами, которые заплатил.
Ши Фэн вынужден был признать, что Аукционный Дом был чрезвычайно прибыльным.
К сожалению, нынешние игроки всё ещё не могли создать свои собственные Аукционные Дома. Предпосылкой для этого было наличие собственного города.
После чего Ши Фэн телепортировался обратно в Город Белой Реки и приготовился отправиться в Библиотеку.
Золотая табличка была большим искушением для Ши Фэна.
Тайная техника была сокровищем, которое могло позволить игрокам непосредственно изучать передовые боевые приемы. Для гильдий, не говоря уже о нескольких эпических оружиях, даже ценность фрагментированного легендарного оружия была несравнима с ценностью тайной техники.
Если бы он мог получить золотую табличку, это определенно значительно улучшило бы общую силу основных членов Нулевого Крыла.
Выйдя из Зала Телепортации, Ши Фэн достал из сумки тёмно-золотой свисток и тихонько дунул в него.
Когда раздался свисток, на улице появилась магическая фигура. Затем из магического массива появился Демонический Огненный Тигр.
Тело Демонического Тигра было размером примерно с небольшой дом. Черное Пламя, окружавшее его острые когти, заставило температуру окружающей среды подняться на несколько градусов.
В тот момент, когда появился Демонический Огненный Тигр, игроки на улице были шокированы.
– Почему здесь вдруг появился монстр?
– Может быть, на город напали монстры?
– Быть не может. Почему никто из патрульных не реагирует?
Зеваки заволновались, глядя на Демонического Огненного Тигра.
Мало того, что он обладал устрашающим внешним видом, но и аура, вытекающая из его тела, заставляла их сердца дрожать от страха. Даже элитные игроки почувствовали огромную угрозу со стороны Демонического Огненного Тигра.
Ши Фэн ухмыльнулся, бросив взгляд на оцепеневших игроков. Затем он подошёл к Демоническому Огненному Тигру.
Это был тёмно-золотой маунт. Его сила была эквивалентна силе вождя сорокового уровня. Естественно, это не то, с чем обычные игроки могли бы справиться.
– Неужели этот человек сошёл с ума?! Он действительно собирается это сделать! Неужели он не боится, что его убьют?!
Все думали, что Ши Фэн сошел сума от страха, пока наблюдали, как он приближается к Демоническому Огненному Тигру. Но, когда они увидели, что Демонический Огненный Тигр послушно лёг перед Ши Фэном и наслаждается его ласками, их рты широко раскрылись.
Однако в следующий момент, когда Ши Фэн взобрался на Демонического Огненного Тигра, произошла ещё более шокирующая сцена.
– Вперёд! – тихо крикнул Ши Фэн.
Внезапно Демонический Тигр издал громкий рёв и сделал шаг вперёд. Затем он превратился в остаточное изображение, которое быстро исчезло.
– Чего?!
– Это и есть маунт?!
– Мне почудилось?!
– Кто этот человек?!
– Этот гигантский маунт-тигр выглядит так круто!
Никто не осмеливался поверить в то, что они только что видели. Поездка верхом на маунте все еще была для них далекой мечтой. Даже если им в конце концов удастся достичь сорокового уровня, накопить состояние в сорок золотых было не так-то просто. А быстро получить бронзового или таинственно-железного маунта было ещё менее реалистично.
Пока Ши Фэн быстро пробирался к Библиотеке, игроки, собравшиеся на улице перед Залом Телепортации, пришли в неистовство. Каждый из них безумно публиковался на официальных форумах.
Герой верхом на гигантском Тигре появился в Городе Белой Реки!
Многие люди изначально не верили словам, написанным в этом посте.
В конце концов, игроки номер один в различных рейтинговых списках империи были только на тридцать девятом уровне. Эти игроки всё ещё были далеки от достижения сорокового уровня. Как может быть кто-то, способный оседлать сейчас высокорангового маунта?
Посмотрев записанное видео, все были шокированы.
Некоторые чувствовали восхищение, некоторые испытывали ревность, а кое-кто почувствовал гордость.
Также многие люди пытались угадать личность Ши Фэна. Кто же на самом деле способен оседлать такого маунта?
К сожалению, поскольку Ши Фэн скрыл свое лицо черным плащом, никто не мог определить его личность.
"Тёмно-золотой маунт, конечно, быстр. Даже передовая конная повозка значительно ему уступает", – это был первый раз, когда Ши Фэн ехал верхом на темно-золотом маунте. Скорость его маунта была несравнима с маунтами чистого золота.
Скорость Демонического Огненного Тигра была по меньшей мере на двадцать или тридцать процентов быстрее, чем у продвинутого конного экипажа.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн быстро приближался к Библиотеке, ему вдруг позвонил Осенняя Гусыня.
Когда Ши Фэн принял вызов, перед ним возник образ встревоженной Осенней Гусыни.
– Что-то случилось? – спросил Ши Фэн, увидев её встревоженное выражение лица.
– Е Фэн, только что со мной связался Артиллерийский Огонь и сказал, что группа внезапно появившихся игроков охотится за Дождём и Бамбуком. Эти игроки очень сильны и способны удвоить смертную казнь игроков, которых они убили. Кроме того, они также имеют средство глушения коммуникаций игрока. Однако сейчас я не в Королевстве Звёзд и Луны. Не могли бы Вы пойти и спасти их? – обеспокоенно спросила Осенняя Гусыня.
После достижения их уровня даже одна смерть была болезненной потерей. Если бы их штрафы за смерть были удвоены, то цена даже одной смерти была бы разрушительной. Однако в данный момент она не могла придумать хорошего способа спасти Задумчивого Дождя и остальных.
Единственным человеком, который мог бы помочь ей в этой ситуации, был Е Фэн.
– А где они сейчас? – Ши Фэн сначала был ошеломлён, но тут же поспешно сказал: – Я сейчас же отправлюсь туда.
Ши Фэн никогда не предполагал, что в этот момент на самом деле найдутся люди, которые всё ещё осмелятся предпринять действия против членов Нулевого Крыла в пределах Королевства Звёзд и Луны.
Услышав ответ Ши Фэна, который ни на секунду не заколебался, Осенняя Гусыня была тронута. А ещё она чувствовала лёгкую зависть.
Причина, по которой она присоединилась к такой независимой организации, как Копьё Бога Ветра, заключалась именно в том, что люди внутри организации относились друг к другу как к семье. Если над кем-то из них издевались, они бесстрашно помогали своим товарищам, не считаясь с ценой.
Они вели себя не так, как члены гильдии, которые должны были беспокоиться о различных аспектах, даже когда помогали товарищу.
Как правило, игроки в верхних эшелонах гильдий, такие как Е Фэн, были ещё менее склонны делать случайные шаги. Люди в его положении в первую очередь обычно выясняли, с каким врагом им придётся столкнуться, и принимали решение только после определения потенциальных прибылей и убытков.
Однако Е Фэн ничего этого не сделал.
Вместо того чтобы спросить, кто их враг, Е Фэн первым делом захотел узнать, где находится Задумчивый Дождь и Синий Бамбук. Она такого в гильдиях ещё не встречала.
– Некоторые эксперты устроили засаду на Дождя и остальных в Хрустальном Лесу. Враги были одеты в чёрные плащи, поэтому наши ребята ничего не узнали об этих экспертах. Более того те, кто устроил засаду, действовали бесшумно. К счастью, Дождю и Бамбуку удалось использовать свитки Мгновенного перемещения, которые Вы дали им перед побегом. Однако, судя по тому, что мне рассказал Артиллерийский Огонь, эти люди были там специально, чтобы убить Дождь и Бамбук. Они определённо не позволят им уйти. Вот координаты места, где произошла засада. Вы должны быть осторожны, – сказала Осенняя Гусыня, посылая координаты карты Ши Фэну.
– Я всё понял. Я поспешу туда немедленно, – увидев координаты Хрустального Леса, Ши Фэн молча запомнил их. Он быстро развернул Демонического Огненного Тигра и направился прямо в Зал Телепортации.
Несмотря на низкие шансы на спасение задумчивого Дождя и Синего Бамбука, когда Осенняя Гусыня услышала спокойный и ровный тон Е Фэна, она почему-то почувствовала облегчение.
Время в пути от Город Белой Реки до Хрустального Леса, если не считать самого близкого пересадочного пункта, где группа Задумчивого Дождя попала в засаду, займет не менее двух часов. Хотя Задумчивый Дождь и Синий Бамбук сбежали с использованием свитков Мгновенного перемещения, нынешние игроки имели гораздо больше навыков, чем раньше, что значительно облегчало отслеживание других игроков.
Более того, враги, гонявшиеся за Задумчивым Дождем и Синим Бамбуком, каким-то образом сумели удержать их в боевом состоянии, не позволив использовать свитки Возвращения. Даже выход из игры в обычном режиме был невозможен, так как система непосредственно назначала бы штраф за смерть, если они выходили в автономный режим в боевом состоянии.
– Пожалуйста, пусть Дождь и остальные сделают это, – в этот момент единственное, что могла сделать Осенняя Гусыня, – это молиться. Сейчас она находилась в далекой Империи Темной Ночи. Ей понадобится даже больше времени, чем Ши Фэну, чтобы добраться до Хрустального Леса.
* * *
Центральная часть Хрустального Леса изобиловала деревьями, сделанными из кристаллов. В настоящее время там вели поиски более десятка игроков, закутанных в черные плащи.
– Чёрт возьми! Квиррелл, ты ещё не нашёл их следы? Босс Дьявол Ада уже дал слово, что мы убьём основных членов Нулевого Крыла, – тихо спросил Обыкновенный Незнакомец, глядя на далёкого ассасина.
Они уже собрали информацию о местонахождении многих основных членов Нулевого Крыла. Однако большинство из этих членов в настоящее время трудились в Каменных Горах. Чтобы добраться туда, команде Обыкновенного Незнакомца потребовалось бы больше дюжины часов пути. Что же касается остальных членов ядра, то они совершали набеги на командные подземелья. Вряд ли они покинут подземелья в ближайшее время. Единственными, кто был поблизости, оказались Задумчивый Дождь и Синий Бамбук, которых раньше видели фармящими с верхним эшелоном Нулевого Крыла.
Однако он и представить себе не мог, что даже этим двум женщинам удастся ускользнуть из его засады. В конце концов, его команде удалось убить только двух не связанных с ними независимых игроков. Если этот вопрос дойдёт до ушей Арбитра, дни его команды в Возвращении Короля, несомненно, сочтены.
– Ты думаешь, что здесь так легко отследить игроков? – ассасин по имени Квиррелл закатил глаза на Обыкновенного Незнакомца. Затем он бросил взгляд на окружающий хрустальный кустарник, скрежеща зубами, и сказал: – Эти две красавицы определённо умеют бегать. Они действительно добрались до этого хрустального лабиринта. Если бы не этот естественный лабиринт, я бы уже давно их нашёл. Но не переживай, хотя местность здесь сложная, это место имеет только один выход. Эти двое не могут использовать сейчас свитки Возвращения. Они также не могут нормально выйти из системы. Это только вопрос времени, когда мы найдём их.
– Тогда хорошо. Мы с Тигром будем охранять выход. Вы, ребята, идите внутрь и поищите этих двоих. Мы должны убить их как можно быстрее. Не забывайте, у нас осталось не так уж много времени. Нам всё ещё нужно разобраться с другими членами Нулевого Крыла, – проинструктировал Обыкновенный Незнакомец.
– Понял, – Квиррелл тоже ускорил поиски.
Кроме Квиррелла, остальные члены команды разбились на пары и начали обыскивать Хрустальный Лабиринт.
* * *
– Дождь, что мы будем делать? Эти люди всё ещё преследуют нас. Если мы пойдем дальше, то окажемся в логове Хрустальных Волков. Сердце Синего Бамбука затрепетало, когда она посмотрела на патрулирующую стаю Хрустальных Волков в некотором отдалении.
Эти Хрустальные Волки были несравненно могущественны. Чтобы завершить квест по сбору кристаллов, они также лично испытали силу этих монстров.
Раньше, когда Ши Фэн вёл их убивать стаи Хрустальных Волков, они не чувствовали, что эти монстры представляют большую угрозу. Однако, вернувшись в это место снова самостоятельно, они обнаружили, насколько трудно и утомительно иметь дело с этими монстрами. Одинокая волчья стая не была особенно страшной. Однако, если они не убьют этих Хрустальных Волков достаточно быстро, эти монстры вызовут больше компаньонов поблизости, мгновенно увеличив свою численность в несколько раз. Иногда Хрустальные Волки также привлекали особую элиту или даже монстров ранга вождя.
К счастью, когда появился вождь, у них был Ветер Смерти, чтобы его танковать. Иначе они, без сомнения, погибли бы.
Только они никогда не представляли себе, что вместо того, чтобы умереть от рук вождя сорок пятого уровня, Ветер Смерти умрёт от рук внезапно появившихся игроков в плащах.
Если бы не Ветер Смерти и Артиллерийский Огонь, задерживающие этих людей, у них не было бы шанса использовать свитки Мгновенного перемещения, которые Е Фэн дал им для чрезвычайных ситуаций.
Сейчас вокруг них были Хрустальные Волки. Если они углубятся в лабиринт, вероятность обнаружения волчьей стаей также возрастет. В таком случае, к тому времени, когда эти игроки в плащах догонят их, эти Хрустальные Волки уже давно их убьют.
– Мы можем только попробовать. Мы используем зелье Невидимости и пойдём дальше. Надеюсь, эти волчьи стаи смогут выиграть нам достаточно времени, – Задумчивый Дождь стиснула зубы, глядя на своё собственное окно статуса. Затем она достала два зелья Невидимости и отдала один из флаконов Синему Бамбуку.
В настоящее время обе они были поражены дебаффом Замка души. Пока они будут в поле, они не смогут связаться ни с кем в течение пяти часов. Нападавшие также принудили их к постоянному боевому состоянию, что помешало им использовать свитки Возвращения. Произвольный выход из игры приведёт к тому, что они немедленно понесут штраф за смерть.
* * *
Пока Задумчивый Дождь и Синий Бамбук пробирались все глубже в хрустальный лабиринт, Ши Фэн уже добрался до Хрустального Леса.
"Наконец я догнал их", – Ши Фэн постучал по Демоническому Огненному Тигру, отзывая его, и посмотрел на Хрустальный Лес перед собой. Затем он открыл карту Хрустального Леса.
Даже сейчас Осенняя Гусыня ещё не связалась с ним. Это молчание означало, что Задумчивый Дождь и Синий Бамбук всё ещё живы.
"Враг необыкновенный. Тот факт, что Дождь и Бамбук остались на свободе, говорит о том, что они вошли в центральную область Хрустального Леса, в хрустальный лабиринт. Надеюсь, я успею вовремя", – бросив взгляд на карту, Ши Фэн использовал Пространственное перемещение, активируемый навык Ауры Пространства.
Пространственное перемещение позволило ему мгновенно преодолеть расстояние до шестисот тысяч метров. Он мог легко пересечь весь Хрустальный Лес или переместиться в любое место на карте. Если бы не этот навык, он бы тоже не добрался до Хрустального Леса так быстро. Теперь, когда время восстановления навыка закончилось, он мог использовать его снова.
В мгновение ока Ши Фэн появился в месте, близком ко входу в Хрустальный Лабиринт.
"Вы и вход охраняете? Похоже, вы, ребята, действительно нацелились на Нулевое Крыло".
Как только Ши Фэн появился в этом районе, он сразу же заметил Обыкновенного Незнакомца и Громового Тигра в плащах, стоявших на страже у входа в хрустальный лабиринт, их глаза излучали холодное намерение убить.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн заметил Обыкновенного Незнакомца и Громового Тигра, они оба заметили Ши Фэна.
– Сопляк, я не знаю, как ты вдруг оказался здесь, но раз уж ты пришёл сюда, то можешь считать, что тебе просто не повезло, – сказал Громовой Тигр, скрывавший свою личность и внешность, когда внезапно увидел такого же неизвестного Ши Фэна. Взяв инициативу в свои руки, он направился к Ши Фэну. – Всё это ожидание меня раздражает. Старина Незнакомец, тебе лучше не шевелиться. Я собираюсь использовать это отродье, чтобы снять часть моего стресса.
– Конечно, но снаряжение, которое он сбросит, будет принадлежать мне, – рассмеялся Обыкновенный Незнакомец.
Обыкновенный Незнакомец обнаружил присутствие Ши Фэна в тот же миг, как тот появился. Сначала он думал, что появился могущественный враг. Однако после некоторого тщательного наблюдения он не почувствовал никакой угрозы, исходящей из-под черного плаща. Напротив, он заметил много дыр в обороне Ши Фэна. Если бы не Громовой Тигр, заявивший о своих правах, Обыкновенный Незнакомец давно бы уже принял меры, чтобы убрать этого муравья.
Впрочем, даже если бы соперник был экспертом, это не имело бы значения.
Громовой Тигр был первоклассным экспертом Возвращения Короля. В настоящее время он был уже тридцать восьмого уровня. Если его поместить в Королевство Звёзд и Луны, его уровень будет находиться в первой десятке. Не говоря уже о том, что он был полностью экипирован тёмно-золотым снаряжением тридцать пятого уровня. Его максимальное здоровье составляло четырнадцать тысяч шестьсот. Его боевой стандарт тоже уже находился в области микровосприятия. Иметь дело одновременно с двумя или тремя обычными экспертами было бы для него детской забавой.
Даже если противник был экспертом в том же боевом стандарте, Громовой Тигр был экспертом микровосприятия Возвращения Короля. Гильдия уже давно одарила берсерка навыком с эффектом берсерка. Стоит Громовому Тигру активировать этот навык берсерка, он мог легко убить эксперта области микровосприятия. Он мог даже победить эксперта по области текучей воды.
На тот случай, если Громовой Тигр не сможет противостоять этому новоприбывшему, Обыкновенный Незнакомец просто пойдёт на помощь берсерку.
Если бы он и Громовой Тигр работали вместе, они были бы практически непобедимы в Королевстве Звёзд и Луны. Только Чёрное Пламя Нулевого Крыла и Е Фэн могли заставить их чувствовать страх. Больше никто не заслуживал упоминания.
Как только Обыкновенный Незнакомец закончил говорить, Громовой Тигр достал из-за спины двуручную саблю и бросился на Ши Фэна.
При использовании Рывка, контролировать внезапное увеличение скорости для обычных игроков было крайне сложно. В результате они обычно обнаруживали недостатки в своей атаке. Однако Громовой Тигр был другим. Он давно уже овладел этим искусством. Отрегулировав свой центр тяжести, он сумел применить увеличенную скорость к своей атаке, создав свой собственный атакующий удар.
Он превратил выработанный системой навык в личный навык.
Его сабля не только ускорилась, но и сила, заключенная в ней, возросла. Даже воину щита такого же уровня пришлось бы отступить на несколько шагов, нарушив свою позицию.
Бум!
Как только двуручная сабля приземлилась, искры рассыпались по окрестностям.
Серебряный одноручный меч остановил молниеносную саблю Громового Тигра.
"Что?!" – Громовой Тигр был потрясен, когда он уставился на Ши Фэна, твёрдо стоящего в своём первоначальном положении.
То, что удар с рывка был заблокирован, не стало сюрпризом для Громового Тигра. Тем не менее это был его первый раз, когда он столкнулся с врагом, который мог оставаться устойчивым после получения его атакующего удара. Даже Разрушенный Город, старейшина Возвращения Короля, должен был отступить на полшага после того, как получил эту атаку. Такая ситуация была просто немыслима.
– Тигр, будь осторожен! У нас тут трудный случай! – поспешно предупредил Обыкновенный Незнакомец, поняв, что их враг на этот раз не обычный игрок. Начав произносить заклинание, он добавил: – Мы разберёмся с ним вместе.
– Понял, – выражение лица Громового Тигра тоже стало серьёзным, презрение, которое он испытывал прежде, полностью исчезло. Он быстро использовал Вихревой удар, пытаясь отогнать Ши Фэна.
Однако как только он начал размахивать своей серой саблей, полоска синего света ударила в его оружие. Трещина в пространстве появилась вдоль пути, по которому прошёл синий свет.
Пэн!
Громовой Тигр почувствовал, как онемели его руки, когда сабля резко остановилась. Он чувствовал себя так, словно только что ударился о железную стену. Однако сразу же после этого игрока потряс мощный удар, заставив отступить на четыре шага, прежде чем он смог стабилизировать свое тело.
Над головой берсерка появился урон в тысячу триста тридцать воспмь единиц; он мгновенно потерял почти десять процентов своего здоровья.
– Да ты кто такой? – в этот момент, даже если бы Громовой Тигр был дураком, он бы понял, что человек перед ним определенно сильнее его самого.
Всего за один обмен навыками он потерял более тысячи НР. Сила Ши Фэна могла практически соперничать с вождём такого же уровня.
Прежде чем Громовой Тигр успел среагировать, полоса синего света мгновенно полоснула его тело. Хотя берсерк пытался защищаться саблей, он просто не мог сравниться со скоростью света меча.
– 7 151.
Вызвав эффект молнии, атака Ши Фэна мгновенно забрала половину здоровья Громового Тигра. Сам берсерк тоже отлетел метров на десять.
– Кто я такой? – на этот раз Ши Фэн рассмеялся. – Ты осмелился прийти и искать неприятности с Нулевым Крылом, но всё ещё спрашиваешь, кто я?
Услышав слова Ши Фэна…
Был ли это Громовой Тигр, или Обыкновенный Незнакомец, но оба они тут же вздрогнули, когда в их сознании возникло имя.
Король Меча Чёрное Пламя!
"Почему он здесь?" – выражение лица Обыкновенного Незнакомца потемнело, его сердце наполнилось смятением. На этот раз их операция была совершенно секретной. Они даже установили Замок души на цели своей засады. У этих двух женщин не должно быть никакой возможности связаться с кем-либо из Нулевого Крыла. Следовательно, вероятность того, что они встретят здесь Чёрное Пламя, практически отсутствовала. Но теперь перед ними появился именно он.
Однако Обыкновенный Незнакомец больше не думал об этом.
Поскольку Чёрное Пламя был здесь, было только одно, что они могли сделать прямо сейчас.
Бежать!
У них почти не было шансов победить Чёрное Пламя в прямом противостоянии. Их единственной надеждой на сопротивление Чёрному Пламени была встреча с Легионом Сокола.
В следующее мгновение Обыкновенный Незнакомец взмахнул своим посохом и произнёс заклинание первого порядка Вызов духа пламени.
Сразу же появился Огненный Ящер, особая элита тридцать восьмого уровня.
После чего он использовал один из активируемых навыков своего магического посоха – Жертвоприношение нежити.
Внезапно Огненный ящер издала мучительный вопль, когда красное пламя, покрывавшее его тело, превратилось в изумрудно-зеленое. Его тело удвоилось в размерах. Ранг монстра также вырос с особой элиты до лорда.
[Ящер-нежить] (нежить, лорд)
Уровень: 38
НР: 3 600 000/3 600 000
Такого мощного монстра было более чем достаточно, чтобы справиться с экспертом высшего уровня. Более того, будучи призывателем, он мог создать Связь души со своим призванным существом, что позволяло ему переносить на него пятьдесят процентов полученного урона.
Однако Обыкновенный Незнакомец прекрасно знал, что даже с Ящером-нежитью, Громовым Тигром и им самим всё равно не сравниться с Ши Фэном. У них было очень четкое понимание того, насколько сильными были эксперты стандарта Ши Фэна. Он вызвал Ящера-нежить только для того, чтобы задержать Ши Фэна.
Ящер-нежить был монстром скоростного типа. В то же время он обладал множеством навыков контроля. Это, несомненно, могло бы сдержать Ши Фэна и дать им возможность сбежать.
– Отступаем!
Обыкновенный Незнакомец взмахнул посохом и выстрелил Элементальными пулями в Ши Фэна. Одновременно он приказал Ящеру-нежити атаковать врага.
Громовой Тигр тоже больше не сдерживался, когда активировал свой навык берсерка, Сердце ярости. Навык мгновенно увеличил его силу на восемьдесят процентов, выносливость на пятьдесят процентов, скорость передвижения и атаки на пятьдесят процентов в течение двух минут. Активировав свой навык берсерка, Громовой Тигр развернулся и без колебаний бросился бежать.
Глядя на приближающиеся Элементальные пули и Ящера-нежить, Ши Фэн усмехнулся:
– Вам не кажется, что сейчас уже слишком поздно убегать?
Сказав это, он резко вонзил Клинок Бездны в землю.
– Вы никуда не денетесь.
Ши Фэн отразил Элементальные пули, используя Убивающий Луч, активируя один из навыков Клинка Бездны.
Проклятие Бездны!
И тут же на земле появился черный магический массив. С Ши Фэном в центре, он покрыл радиус в тридцать метров, мгновенно окутав Ящера-нежить, который был размером с небольшой дом, а также Обыкновенного Незнакомца и Громового Тигра. Бесконечные потоки чёрного тумана вливались в их тела.
– Нехорошо! Это АоЕ навык контроля! – Обыкновенный Незнакомец нахмурился. Сейчас ему казалось, что его тело застряло в зыбучих песках. Он вообще не мог пошевелиться. Он и представить себе не мог, что у Ши Фэна есть такой козырь.
В этот момент, не говоря уже о нём, даже Ящер-нежить ранга лорда был обездвижен. В результате Ши Фэн легко прорвал оборонительную линию лорда и теперь быстро атаковал их.
– Тигр, задержи его, дай мне немного времени, – Обыкновенный Незнакомец больше не пытался сдерживаться. он активировал свой навык берсерка, Детонацию маны и его атрибуты значительно возросли. В то же время он использовал Ментальное освобождение, становясь невосприимчивым ко всем эффектам контроля в течение пяти секунд. Затем он начал кастовать заклинание, заставляя окружающую ману бурлить.
Громовой Тигр кивнул в ответ на указания Обыкновенного Незнакомца. Активировав Блестящую волю, он снял контрольный эффект Проклятия Бездны, затем переместился перед своим компаньоном-призывателем.
– Давай! Позволь мне взглянуть на способности Короля Мечей! – взревел Громовой Тигр, топнув и разбивая землю под ногами. Затем он резко замахнулся двуручной саблей на мечника, несущегося прямо на него.
Навык первого порядка, Штормовой удар!
Более дюжины клинков ветра летели на Ши Фэна, каждый из них целился в его слепые зоны. В отличие от обычных атак игроков, ветровые лезвия Штормового удара появились одновременно. Между каждым ударом не было никакого временного промежутка, что мешало Ши Фэну полностью от них уклониться.
Кроме того, Штормовой удар был навыком, который нельзя было блокировать, только уклоняться. Это был чрезвычайно редкий навык класса берсерков.
Этот навык был также козырной картой Громового Тигра, обычно используемой для убийства экспертов равных стандартов.
Игроки, которые не знали тонкостей этого навыка, обычно защищались своим оружием. Результатом этого будет то, что эти игроки получат удары около дюжины ветряных лезвий. В данный момент Громовой Тигр активировал свой навык берсерка. Разрушительная сила его Штормового удара могла легко мгновенно убить Ши Фэна.
– Попробуй заблокировать его, если сможешь! – Громовой Тигр не мог не усмехнуться, видя, что Ши Фэн остаётся непоколебимым в своём нападении вперёд.
К несчастью для Громового Тигра, он сильно недооценил понимание Ши Фэном Божественного Домена.
Когда лезвия ветра появились перед Ши Фэном, он был уже в двадцати метрах метрах от Громового Тигра. Он быстро использовал навык табу второго порядка, Мгновенный удар.
Внезапно Ши Фэн исчез перед ветровыми лезвиями Штормового удара и снова появился перед Громовым Тигром, слабые электрические дуги кружили вокруг тела Ши Фэна.
Громовой Тигр запаниковал. Он инстинктивно выполнил Вихревой удар.
Однако прежде чем Вихревой удар берсерка успел завершить хотя бы половину оборота, многочисленные голубые дуги молний поглотили его целиком. В следующее мгновение здоровья Громового Тигра стало уменьшаться со скоростью, видимой невооруженным глазом, пока, наконец, не достигла нуля.
"Как он может быть таким быстрым?!" – глаза Громового Тигра расширились, когда он посмотрел на то место, где были нанесены удары. Он просто не мог заставить себя поверить в реальность того, что видел.
Громовой Тигр активировал свой навык берсерка. Он должен был получить значительное улучшение в скорости, но всё ещё не мог угнаться за мечами Ши Фэна. Не говоря уже о его теле, прежде чем его глаза успели отреагировать, мечи мечника пронзили его несколько раз.
Это определённо был его первый раз, когда он наблюдал такую скорость.
Стоя на небольшом расстоянии, лицо Обыкновенного Незнакомца покрывал точно такой же страх. Он никогда не думал, что Громовой Тигр не сможет задержать Ши Фэна даже на короткое время, несмотря на то, что активировал свой навык берсерка.
К счастью, Ши Фэн был всё ещё примерно в десяти метрах от него. Времени, которое потребуется мечнику, чтобы добраться до Обыкновенного Незнакомца, было более чем достаточно, чтобы закончить заклинание. В то время, хотя заклинание не убьёт Ши Фэна, по крайней мере, оно поможет купить обычному незнакомцу время, чтобы сбежать.
– А? Где же он? – в тот краткий миг, когда Обыкновенный Незнакомец погрузился в свои мысли, Ши Фэн, стоявший перед Громовым Тигром, действительно исчез.
Хуа!
Внезапно у Обыкновенного Незнакомца защемило сердце. Он не заметил, как из его груди появился длинный меч, обвитый синими электрическими дугами.
– Ты!
Повернув голову, Обыкновенный Незнакомец обнаружил Ши Фэна, стоящего прямо за ним. Он даже не заметил, как к нему приблизился воин. Словно присутствие Ши Фэна было совершенно несуществующим.
Видя, что его здоровье уменьшается без каких-либо признаков остановки, Обыкновенный Незнакомец был в растерянности. Он и Громовой Тигр оба были высшими экспертами Возвращения Короля. Они легко могли бы стать существами высшего класса в любом королевстве, куда бы они ни отправились. Хотя он уже давно знал, что он и его спутник берсерк не могут сравниться с Ши Фэном, он никогда не думал, что разрыв между ними на самом деле так огромен.
В этот момент, даже если он расскажет обо всем, что здесь произошло, кому-то другому, скорее всего, ему никто не поверит.
Хотя Обыкновенный Незнакомец всё ещё хотел что-то сказать, он уже потерял время, и его зрение внезапно стало серым, а тело упало на землю. Умирая, он сбросил два предмета тканевой брони.
– Оказывается это два эксперта области микровосприятия. Неудивительно, что Дождь и остальные были им не ровня, – хотя Ши Фэну не удалось установить личности нападавших Задумчивого Дождя, он ясно понял боевые стандарты этих двоих из только что произошедшей битвы. С силой этих двух игроков им будет трудно найти противника, способного противостоять им. К несчастью для них, они столкнулись сегодня с ним. Не говоря уже о том, что он даже активировал навык табу второго уровня, чтобы справиться с ними.
После чего Ши Фэн поднял предметы, которые они оба сбросили. Затем он призвал Демонического Огненного Тигра и направился прямо в хрустальный лабиринт.
* * *
Глубоко внутри хрустального лабиринта члены Легиона Сокола в настоящее время были заняты зачисткой Хрустальных Волков, преграждающих им путь. Они все больше приближались к логову Хрустальных Волков.
– Эти две красавицы точно умеют бегать. Они прячутся везде, где есть опасность. Но посмотрим, как вы будете продолжать убегать, как только войдёте в логово Хрустальных Волков, – пробормотал Квиррелл, используя технику ног. Как чёрная буря, кинжал в его руке ударил по особому элитному волку сорок пятого уровня.
Не давая особому элитному волку никакой возможности среагировать, Квиррелл наносил удар за ударом своими кинжалами. Хотя особая элита пыталась сопротивляться, ни одна из атак не могла коснуться тела ассасина. Мало-помалу Квиррелл отбирал у особой элиты здоровье, быстро орудуя черными как смоль кинжалами в руках. Спустя короткое мгновение, особый элитный волк, чье здоровье исчислялось в сотнях тысяч, упал на землю. С самого начала и до конца волку ни разу не удалось попасть по Квирреллу.
– Командир группы Квиррелл просто потрясающий. Его уровень мастерства снова улучшился. В следующем соревновании гильдии его рейтинг, без сомнения, снова повысится, – похвалила женщина-ассасин тридцать седьмого уровня, её лицо наполнилось восхищением, когда девушка посмотрела на Квиррелла.
– Не делай из себя дуру. На командира Квиррелла возлагают большие надежды. Думаешь, с твоими стандартами, ты сможешь завоевать его расположение? Давай просто поторопимся и уберём этих Хрустальных Волков. В противном случае, они решат вызвать дополнительные подкрепления. Если мы разозлим командира Квиррелла, мы определённо будем страдать, –раскритиковал рейнджер тридцать седьмого уровня.
Женщина ассасин, обладавшая внешностью и фигурой выше среднего уровня, осталась невозмутимой комментарием рейнджера.
– Хе-хе, ну и что с того, что я пытаюсь завоевать его расположение? Если бы ты был таким же способным, как командир группы Квиррелл, я бы постаралась завоевать и твою благосклонность.
По мнению посторонних, как только человек становится внутренним членом супер-гильдии, его ждёт прекрасное будущее.
Но по сути это было большое заблуждение.
Супер-гильдии были гораздо более жестокими, чем другие гильдии. Конкуренция между их внутренними членами была чрезвычайно интенсивной. Все те, кому удалось стать частью среднего звена гильдии, действительно были экспертами среди экспертов, драконами среди людей. Они были экспертами, которые могли легко вытереть пол так называемой первой десяткой новичков виртуального игрового мира. Эта сила была также причиной того, что различные супер-гильдии не обращали особого внимания на супер новичков каждого года.
Тем временем, если Квиррелл ещё немного улучшится, он сможет войти в среднее звено Возвращения Короля. В то время он стал бы персонажем уровня знаменитости, наслаждаясь бесконечной славой и признанием.
– Командир группы Квиррелл, что-то случилось! Обыкновенный Незнакомец и Громовой Тигр мертвы!
– Они умерли?
Когда Квиррелл услышал отчёт, он быстро вызвал системное окно команды.
И действительно, в списке членов команды имена Обыкновенного Незнакомца и Громового Тигра посерели, а это означало, что их обоих уже нет в живых.
Когда другие члены команды услышали это, они быстро проверили свои окна команды.
Они просто не могли заставить себя поверить, что то, что они видели, было правдой.
Обыкновенный Незнакомец и Громовой Тигр являлись экспертами высшего уровня в своей гильдии. Если бы они работали вместе, то даже команда обычных экспертов была бы беспомощна против них.
Было действительно трудно представить, что эти два эксперта умерли.
– Лидер, может нам вернуться и посмотреть? – спросил ассасин. – Мы не можем просто позволить кому-то убить членов Возвращения Короля и ничего не сделать. Если мы не разберемся с этим вопросом как полагается, другие супер-гильдии наверняка будут смеяться над нами.
– Нет. Одно только путешествие обратно к входу займет у нас больше получаса. К тому времени враг уже давно исчезнет, – сказал Квиррелл, качая головой. – Более того, у нас нет четкого понимания ситуации. Для начала найдём этих двух женщин. Мы поговорим о том, что делать дальше, когда избавимся от этих двоих. Если враги способны убить и Незнакомца, и Тигра, мы не можем недооценивать их силу. Весьма вероятно, что противник – это мощная команда, пришедшая сюда фармить. Нам ещё не поздно будет разобраться с ними после того, как мы завершим нашу миссию.
По мнению Квиррелла, даже монстр ранга великого лорда не смог бы убить Обыкновенного Незнакомца и Громового Тигра. Без сомнения, эти двое погибли от рук других игроков. Кроме того, враг должен был иметь очень большое количество людей. Среди них также должно быть много экспертов высшего уровня. В противном случае, учитывая силу этих двоих, по крайней мере, один из них должен был выжить.
Поскольку число противников было велико, решение этого вопроса определённо отнимет много времени. Их первостепенной задачей было убить основных членов Нулевого Крыла. Они рисковали бы позволить своим целям уйти, если бы решили сначала разобраться с этим новым врагом. Потери значительно перевешивали выгоды. Теперь, когда они были близки к завершению этой миссии, они, естественно, не могли сдаться на полпути.
После этого Квиррелл и другие члены Легиона Сокола продолжили продвигаться всё глубже в логово Хрустальных Волков, побеждая одну стаю Хрустальных Волков за другой.
– Лидер, я нашёл следы двух женщин впереди. Судя по следам, они должны были пройти здесь совсем недавно, – сказал ассасин, который активировал Обнаружение, глядя на светло-голубые следы на земле.
Эти светло-голубые следы свидетельствовали о том, что игроки уже проходили через это место раньше. Однако эти следы были видны только игрокам, использующим навык Обнаружения.
Основываясь на размере и яркости этих следов можно было сделать грубые выводы. Чем ярче след, тем меньше времени прошло с тех пор, как его оставили.
– Хорошо. Мы можем наконец положить конец этой игре в прятки, – Квиррелл холодно улыбнулся, глядя на карту.
Как только Квиррелл сказал это, члены Легиона Сокола медленно двинулись в направлении, указанном ассасином.
***
– Дождь, что нам теперь делать? – Синий Бамбук, которая пряталась в трещине в каменной стене, нервно спросила, глядя на медленно приближающийся Легион Сокола; её руки крепко сжимали посох.
Сейчас они находились на тридцать девятом уровне. Если сейчас они умрут, девушкам потребуется несколько дней тяжёлой работы, чтобы восполнить потерю.
– Здесь больше негде спрятаться. Когда придёт время, дадим последний бой, – у Задумчивого Дождя тоже не было никаких идей. Раньше они использовали свои свитки Мгновенного перемещения, чтобы спастись от внезапной засады. После этого, чтобы избавиться от преследователей, им ничего не оставалось, как спрятаться в хрустальном лабиринте. Но теперь кажется, что все их усилия были напрасны.
По мере того, как восемнадцать членов Легиона Сокола приближались все ближе, Задумчивый Дождь и Синий Бамбук начали произносить свои соответствующие заклинания, решив сражаться до последнего вздоха.
– Рарр!
Когда Легион Сокола был примерно в ста метрах от Задумчивого Дождя и Синего Бамбука, по всей пещере внезапно пронёсся рёв. Члены Легиона Сокола остановились и один за другим повернулись в поисках источника этого рёва.
Они сразу же обнаружили тигра размером с дом, медленно приближающегося к ним, шаг за шагом, лапы этого тигра были покрыты чёрным, как смоль, пламенем.
Удивительно, но на самом деле на этом гигантском тигре сидел человек. Однако, поскольку этот человек был одет в черный плащ, члены Легиона Сокола не могли различить его внешность или личность. Они могли только сказать, что этот человек был мужчиной.
– Игрок? – в сердце Квиррелла проснулся страх, когда он увидел этого человека в плаще верхом на гигантском тигре.
Он уже использовал навык идентификации, который подтвердил, что человек на тигре действительно был игроком. Тогда эта ситуация могла означать только одно.
Таинственный игрок перед ними был по меньшей мере сорокового уровня. Что касается гигантского тигра, то нет нужды говорить, что это был маунт этого игрока. Причём его качество должно быть очень высоким.
В настоящее время, в Божественном Домене, десять лучших игроков в рейтинговом списке империй были только тридцать девятого уровня. Квиррелл ещё не слышал, чтобы кто-то достиг сорокового уровня. Поскольку этот таинственный игрок сумел достичь такого уровня, нет нужды говорить, что его сила была чрезвычайно экстраординарной.
– Лидер, этот человек идёт сюда. Что же нам теперь делать? – несколько встревоженно спросил Рейнджер тридцать седьмого уровня.
Рейнджер мог чувствовать значительное давление, исходящее от Демонического Огненного Тигра перед ними.
Однако игрок, способный владеть таким маунтом, определённо был ещё более мощным.
На какое-то время члены Легиона Сокола растерялись, не зная, что делать.
– Давайте выясним, какова его цель на данный момент, – Квиррелл не торопился с принятием решения.
Хотя у них было преимущество в численности, тот факт, что другая сторона осмелилась подойти к ним в одиночку, показывал, что он совершенно не боялся их. Иначе он давно бы уже развернулся и ушел.
Когда имеешь дело с таким экспертом, принимать поспешные решения неразумно.
– Разве это не маунт старшего брата Е Фэна? – гигантский тигр показался Синему Бамбуку очень знакомым. Однако она также была несколько неуверенна. В конце концов, вероятность того, что они встретят Ши Фэна в этом месте, была ужасно низкой.
– Совершенно верно. Это действительно Демонический Огненный Тигр, – глаза Задумчивого Дождя радостно блеснули. Она никогда не думала, что они смогут встретиться здесь с Ши Фэном. Однако после короткого мгновения радости её сердце наполнилось тревогой.
В конце концов, девушка могла сказать, что Легион Сокола специально нацелился на основных членов Нулевого Крыла. Между тем, Ши Фэн был кем-то важным в верхнем эшелоне её гильдии. Задумчивый Дождь была уверена, что станет одной из целей Легиона Сокола. Если они узнают личность Ши Фэна, то немедленно на него накинутся.
Каждый член Легиона Сокола являлся экспертом. Многие в Легионе были способны одолеть Артиллерийского Огня и Ветра Смерти один на один. Среди них главный ассасин, Квиррелл, был несравненно силен, победив опытного Ветра Смерти всего за несколько движений.
Ши Фэн определённо оказался бы в чрезвычайно опасной ситуации, если бы эти восемнадцать экспертов окружили его.
И когда Задумчивый Дождь обдумывала способ предупредить Ши Фэна…
Сидя на вершине Демонического Огненного Тигра, Ши Фэн посмотрел вниз на Квиррелла, который стоял во главе команды, и спросил:
– Так это вы ищете проблем с Нулевым Крылом?
Когда Квиррелл услышал вопрос Ши Фэна, выражение его лица внезапно изменилось. Он сразу понял цель Ши Фэна. Более того, он был совершенно уверен, что смерть Обыкновенного Незнакомца и Громового Тигра как-то связана с Ши Фэном.
– Убейте его! – Квиррелл резко отступил и активировал Стелс.
Услышав его команду, члены Легиона Сокола бросились в бой. Три воина щита из команды внезапно переместились на передний план, целители отступили, ассасины скрылись, и магические классы начали кастовать свои заклинания. Все реагировали отработанными движениями.
– Что пытается сделать старший брат Е Фэн? – Синий Бамбук не могла не разинуть рот, когда увидела эту сцену.
– Давай ему поможем. Я помогу открыть ему дорогу. Бамбук, лечи его, – торопливо сказала Задумчивый Дождь.
Однако, когда они обе высунулись из своего укрытия, на земле, где стоял Легион Сокола, появился гигантский багровый магический массив.
Это был навык Ауры Огня, Огненный шторм.
Внезапно пламя поглотило Легион Сокола. Несмотря на то, что три воина щита из команды отреагировали очень быстро и активировали Стену щитов в тот момент, когда появился огонь, купаясь в яростном пламени, эти трое в мгновение ока все равно потеряли более половины своего здоровья. Естественно, у других классов дела обстояли гораздо хуже.
К тому времени, как пламя полностью рассеялось, все вокруг превратилось в раскалённый ад.
Так же погибли тринадцать из восемнадцати игроков.
Внезапно положение Легиона Сокола резко изменилось.
Глядя на то, как его товарищи по команде превращаются в пепел, губы Квиррелла слегка дрогнули. Это крупномасштабное разрушительное заклинание пришло слишком внезапно.
Очевидно, Ши Фэн уже давно был готов произнести заклинание, пока приближался к ним. Он задал этот вопрос только для того, чтобы соблазнить их напасть на него и заманить в ловушку.
У них вообще не было времени уклониться от этой внезапной атаки.
Если бы Квиррелл не находился рядом с краем зоны действия заклинания, он не смог бы использовать короткую неуязвимость Шагов ветра, чтобы вовремя выскочить из пламени. В этот момент его, скорее всего, постигла бы та же участь, что и тринадцать других его товарищей.
– Лидер, что нам делать? – тихо спросил элементалист тридцать седьмого уровня.
– Мы отступим! – ответил Квиррелл, скрежеща зубами. Хотя он не хотел отступать, так как человек перед ними был способен победить Обыкновенного Незнакомца и Громового Тигра, только пятеро вообще не смогут с ним ничего сделать.
Раньше на их стороне было восемнадцать игроков – достаточно, чтобы активировать магический массив и подавить противника. Однако теперь этот план был уже неосуществим. Если бы они остались сражаться, единственным результатом было бы полное уничтожение команды.
– Не думайте, что вам удастся так легко сбежать.
Ши Фэн слегка ухмыльнулся, глядя на постепенно отступающих Квиррелла и остальных. Быстрыми шагами он приблизился к ближайшему элементалисту тридцать седьмого уровня.
Раньше, чтобы пережить его Огненный шторм, эти игроки уже использовали все свои навыки спасения жизни. Теперь им почти невозможно будет от него сбежать.
– Не сдерживайтесь против него! Я буду танковать! Дальние классы поддерживают меня! – когда Квиррелл увидел, что Ши Фэн приближается к ним подобно шторму, он поспешно активировал свой навык берсерка, и его характеристики увеличились с большим отрывом. Затем он использовал Теневые шаги, чтобы появиться прямо позади Ши Фэна, и вонзил свой похожий на клык кинжал в сердце Ши Фэна.
Абсолютный удар!
Это был самый быстрый и мощный навык класса ассасинов. В дополнение к безупречным движениям Квиррелла, между активацией Теневых шагов и Абсолютным ударом практически не было временной задержки. Обычные игроки просто не могли защититься от его атаки.
Более того, после того, как Квиррелл активировал свой навык берсерка, сила и скорость его атаки были увеличены до нечеловеческого уровня.
Элементалист на расстоянии также выстреливал один Огненный шар за другим в те места, куда уклонялся Ши Фэн, его координация с Квирреллом была безупречной.
Рейнджер, стоявший с другой стороны, также послал шквал Ледяных стрел в Ши Фэна, его атаки нацелились на жизненно важные точки мечника.
Глядя на координацию трех игроков, даже Задумчивый Дождь и Синий Бамбук, которые редко сражались с другими игроками, могли сказать, что их враги были очень сильны. Тут же на их лицах появилась паника.
Однако внезапно Ши Фэн исчез. Атаки Квиррелла и остальных ударили в воздух.
– Где же он? – Квиррелл поспешно огляделся по сторонам. Внезапно его глаза расширились. Он с криком кинулся к далёкому элементалисту: – Уворачивайся, быстро!
В этот момент Ши Фэн уже с Тихими шагами появился позади элементалиста. Затем он яростно взмахнул священным мечом, который держал в руке.
Вспыхнула полоска голубого света.
Лязг!
Хотя синий свет был быстрым, когда он приземлился на тело элементалиста, он не продвинулся дальше, как будто он ударился о непроницаемую стену.
"Ледяной барьер?" – Ши Фэн был слегка удивлён, когда посмотрел на элементалиста, который в данный момент был покрыт слоем льда. Сейчас элементалист был похож на ледяную скульптуру. Ледяной барьер был самым сильным спасательным навыком класса элементалистов, обеспечивая пользователю неуязвимость в течение восьми секунд. Однако после активации навыка пользователь не сможет делать ничего другого. Это навык был крайне редким. Как правило, найти одного или двух человек, которые овладели этим навыком, из ста опытных элементалистов было маловероятно.
Беспомощный против этого навыка, Ши Фэн мог только переключить свой взгляд на кого-то другого.
Однако, как только он начал искать новую цель, над его головой появился синий магический массив. В следующее мгновение в пещере раздался раскат грома. Квиррелл, стоявший поодаль, тоже продемонстрировал холодную усмешку.
Этот магический массив был результатом того, что он использовал магический свиток второго порядка, Ад грома. Заклинание не только нанесёт устрашающий урон определенной области, но и может помешать игрокам в пределах затронутой области использовать любые свои навыки. Это был магический свиток, предназначенный, в частности, для противодействия экспертам.
– Умри! – крикнул Квиррелл, направляя с неба дуги молний.
Бум... Бум... Бум…
Дуга за дугой молнии спускались сверху, превращая радиус в двадцать метров в мир грома и молний. Любой игрок, попавший в область Ада грома, не выживет. Только элементалист, который заранее активировал Ледяной барьер, останется невредимым от заклинания.
– Ха-ха-ха! Лидер команды по-прежнему самый лучший! – рейнджер гордо рассмеялся, глядя на шквал молний перед собой.
Игрокам было суждено остаться только игроками. Даже если они обладали чрезвычайно высокими характеристиками и боевыми стандартами, настоящие полевые сражения не зависели только от этих двух вещей. Внешние орудия все еще оказывали большое влияние на исход сражения.
Даже если бы Ши Фэн обладал характеристиками, соперничающими с характеристиками вождя того же уровня, если бы он не мог использовать ни один из своих навыков, он определенно поддался бы разрушительной силе заклинания второго порядка с жалким количеством здоровья, которым он обладал.
Увидев грозу, пожирающую Ши Фэна, Квиррелл тоже вздохнул с облегчением. Хотя Тихие шаги Ши Фэна несколько удивили его, последний, должно быть, не ожидал, что у него будет магический свиток, предназначенный для противодействия опытным игрокам. Только у этого магического свитка было относительно долгое время активации. Однако элементалист заработал ему довольно много времени.
– Ладно, девочки, вы следующие, – затем Квиррелл перевел взгляд на далекую Задумчивый Дождь.
– Ааа!
В этот момент, ранее празднующий рейнджер внезапно закричал от того, чир многочисленные полосы синего света расцвели на его теле. Затем тело рейнджера рухнуло на землю, сбросив предмет снаряжения.
– Как тебе удалось сбежать?! – глаза Квиррелла чуть не вылезли из орбит при виде Ши Фэна, стоявшего позади мертвого рейнджера. Более того, воин был совершенно невредим.
– Ты думаешь, что только у тебя есть волшебный свиток? – Ши Фэн ухмыльнулся, поднимая упавшее снаряжение.
Появление Ада грома действительно потрясло его. К счастью, он всегда носил с собой много магических свитков, когда выходил; особенно спасительный свиток Мгновенного перемещения. Хотя у магического свитка имелось время восстановления в десять минут, он мог похвастаться мгновенной активацией. Это был предмет, специально предназначенный для противодействия навыкам контроля.
– Да кто же ты такой? Почему ты на нас нацелился? – спросил Квиррелл, смертельно побледнев.
Однако, пока Квиррелл задавал свой вопрос, он также делал тонкие жесты, давая понять двум другим ассасинм незаметно обойти вокруг и устроить мечнику засаду.
Двое ассасинов молча кивнули. Затем они начали приближаться к Ши Фэну легкими шагами. Оба являлись экспертами, способными сочетать свои действия с окружающей средой. Даже эксперту высшего уровня будет трудно обнаружить их, пока они находятся в Стелсе.
– Пытаешься отвлечь моё внимание? – Ши Фэн рассмеялся и покачал головой. Затем он повернулся без всякого предупреждения и использовал Громовую вспышку.
Несколько дуг молний пронеслись в пространстве. Тут же на пути, который пересекали дуги молний, появились две фигуры. Это были не кто иные, как два ассасина, которым Квиррелл уже сигналил раньше. В этот момент оба их тела резко упали на землю, а шкала их здоровья ударилась о каменное дно.
Как только началась битва, Ши Фэн активировал Всеведущие глаза. Поэтому он ясно, как божий день, видел приближающихся к нему двух скрытых ассасинов. Он только делал вид, что не замечает их. Однако теперь, когда они решили подарить ему свою жизнь, как он мог отказаться от их предложения?
– Ты... – лицо Квиррелла значительно потемнело, когда он увидел эту сцену.
– Хорошо, теперь остался только ты, – тихо сказал Ши Фэн.
– Только я? – Квиррелл внутренне смутился. Здесь явно присутствовал элементалист. Почему Ши Фэн сказал, что он единственный, кто остался?
В следующее мгновение в руке Ши Фэна появился алый дротик. Затем он бросил дротик в элементалиста, застрявшего во льду.
Ярость Бога Огня!
В то мгновение, когда Ледяной барьер закончился, прежде чем элементалист успел среагировать, перед ним уже появился Пылающий Метеор. Чувство времени Ши Фэна достигло совершенства. Сразу после этого пламя полностью поглотило элементалиста, превратив его тело в груду тлеющего пепла.
– Да кто же ты такой?! – спросил Квиррелл со страхом на лице.
После того, как он расставил так много ловушек, даже лучшие эксперты его гильдии должны были уже умереть. Тем не менее, все это время он словно танцевал у Ши Фэна на ладони, ни одна из его ловушек не сработала. Одна только мысль об этом заставляла его сердце содрогаться от страха, чувство бессилия охватывало все его существо.
– У тебя есть какие-нибудь последние слова? – тихо спросил Ши Фэн, не потрудившись ответить на вопрос Квиррелла. Вместо этого он медленно, шаг за шагом, подошел к ассасину.
С каждым шагом Ши Фэна Квиррелл бессознательно отступал на шаг.
Несмотря на то, что сейчас его навыки берсерка были активны, Квиррелл не был ни на йоту уверен, что сможет победить Е Фэна. Тем временем Задумчивый Дождь и Синий Бамбук, наблюдавшие за этой сценой, были ошеломлены.
– Я – часть Легиона Сокола Возвращения Короля! Вы пытаетесь сделать Возвращения Короля врагом?! – спросил Квиррелл, скрежеща зубами.
Он не хотел умирать. Приближалось классовое соревнование Гильдии. Если он сейчас умрёт, то потеря уровня, снаряжения и мастерства окажет значительное влияние на его выступление в соревнованиях.
Теперь Квирреллу оставалось только раскрыть свою личность.
Ранее причина, по которой они скрывали свои личности, заключалась в том, чтобы не позволить Нулевому Крылу принять превентивные меры против них. Поскольку их личности неизвестны, их последующие операции будут протекать гораздо более гладко. Теперь, когда все, кроме него самого, умерли, естественно, не было никакой необходимости продолжать скрывать этот факт.
Более того, чем сильнее был эксперт, тем больше он знал о том, насколько сильны супер-гильдии. Если бы противник все еще осмеливался сделать ход даже после того, как он раскрыл этот факт, этот человек определённо был бы дураком.
– Что? Не веришь мне?
Увидев, что Ши Фэн не собирается останавливаться, Квиррелл поспешно снял свой чёрный плащ и показал эмблему гильдии Возвращения Короля.
Это зрелище на мгновение ошеломило Задумчивого Дождя и Синий Бамбук.
– Почему кто-то из супер-гильдии нацелился на нас? – Задумчивый Дождь смутилась, глядя на эмблему Возвращения Короля. Она больше не испытывала прежней радости, видя, как Е Фэн побеждает Легион Сокола. Напротив, она почувствовала некоторое беспокойство.
Хотя девушка только недавно вступила в контакт с играми виртуальной реальности, она всё ещё знала, насколько могущественными сущностями являются супер-гильдии.
В современном обществе игры виртуальной реальности имеют уже более чем столетнюю историю. Супер-гильдии игр виртуальной реальности были такими же, как и крупные знаменитости. В реальном мире часто можно было увидеть новостные репортажи об этих могущественных силах. Поэтому было трудно не знать о них.
Среди них Возвращение Короля несколько отличалось от других супер-гильдий. Гильдия время от времени набирала опытных игроков. Что касается популярности, Возвращение Короля значительно превзошло другие супер-гильдии. Часто можно было услышать новости о некоторых влиятельных экспертах, присоединившихся к Возвращению Короля. Следовательно, Задумчивый Дождь имела некоторое представление о гильдии, и она знала, насколько велик разрыв между Нулевым Крылом и Возвращением Короля. Независимо от того, было ли это с точки зрения количества членов или количества экспертов, две гильдии находились на совершенно разных уровнях.
Если бы между их двумя гильдиями вспыхнула война, это было бы катастрофой для Нулевого Крыла.
– Неудивительно, что вы осмелились принять меры против членов Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны! Значит, ты член Возвращения Короля, – Ши Фэн наконец понял, что происходит. Поскольку он отклонил предыдущее предложение Возвращения Короля, гильдия теперь нацелилась на основных членов Нулевого Крыла. Впрочем, он тут же улыбнулся Квирреллу и спросил: – Но разве ты не знаешь, кто я?
Сказав это, Ши Фэн спрятал свой черный плащ и показал свою первоначальную внешность.
– Е Фэн?! – у Квиррелла отвисла челюсть, когда он увидел появление Ши Фэна. Он просто не мог заставить себя поверить, что это правда.
Е Фэн не был так знаменит как Чёрное Пламя Нулевого Крыла и был известен только среди главных сил Божественного Домена…
Но когда речь заходит о силе…
Е Фэн был тем, кто победил Сириуса, одного из Королей Волков гильдии Боевых Волков. После боя на Тёмной Арене, Возвращение Короля даже создало базу данных специально для информации о Е Фэне. Квиррелл сам смотрел видео битвы между Е Фэном и Сириусом, учась на нём.
Поэтому Квиррелл сразу узнал Е Фэна.
Однако хотя он действительно узнал своего противника, лицо парня стало ещё более уродливым, чем прежде.
"Чёрт! Почему моя удача так ужасна? Подумать только, я действительно столкнулся с ним здесь!" – в этот момент Квиррелл сожалел о том, что раскрыл свою личность. Если бы он не выдал себя, у него всё ещё был бы шанс выжить. Но теперь ничто из того, что он говорил, не могло вывести его из этой ситуации живым.
Хотя у него всё ещё имелся его навык Исчезновения, даже если он был бы глупее, он мог сказать, что навыки невидимости были бесполезны против Е Фэна. В противном случае, этот эксперт не стал бы нападать на скрытых ассасинов позади себя без малейшего колебания.
Если даже Стелс был неэффективен, то желание сбежать перед таким экспертом было не более чем несбыточной мечтой.
Возвращение Короля провело детальное исследование той битвы на Тёмной Арене и сделало приблизительную оценку атрибутов двух бойцов. По своим основным характеристикам он значительно уступал Е Фэну. Не говоря уже о том, что также одной из сильных сторон Е Фэна была скорость.
Лицо Квиррелла помрачнело при виде спешащего к нему Ши Фэна.
– Чёрт! Подумать только, теперь мне придётся воспользоваться этой возможностью! Я определённо не прощу тебя, Е Фэн! Я определённо уничтожу всех основных членов Нулевого Крыла! – взревел Квиррелл. Затем он достал из сумки фиолетовый хрустальный шар, непрерывно изрыгая ядовитые проклятия. – Просто подожди! Я, Квиррелл, обязательно заставлю тебя пожалеть об этом дне!
На самом деле, истинной причиной, по которой он не хотел умирать, был хрустальный шар в его руке.
Этот предмет был чем-то, что он неожиданно получил после завершения одной части цепного квеста. Это был одноразовый предмет. Более того, он мог храниться только в его сумке и выпадал после смерти.
Этот предмет может непосредственно переносить своего пользователя в специальное пространство. Основываясь на его исследованиях, это особое пространство должно быть священной тренировочной площадкой, способной позволить игрокам улучшить свои боевые приемы и стандарты. Его эффект должен быть даже лучше, чем у таблички с тайной техникой, которой владела его гильдия. Этот предмет Квиррелл держал при себе.
Первоначально он намеревался подождать, пока не окрепнет и не достигнет узкого места, прежде чем отправиться в это особое пространство, потому что, судя по полученной информации, это пространство было чрезвычайно опасным. Если он отправится туда слишком рано, то только упустит эту возможность. Поэтому Квиррелл всегда делал все с большой осторожностью, избегая опасных ситуаций, насколько это было возможно. Парень никак не ожидал, что на этот раз ему придется войти в это особое пространство из-за миссии.
Этот хрустальный шар был его величайшей возможностью присоединиться к высшему эшелону гильдии. Однако теперь Ши Фэн разрушил все его планы.
Как Квиррелл мог не сердиться?
Внезапно бесконечное количество маны быстро потекло в его тело. Затем в пространстве позади него появилась трещина. Как чёрная дыра, пространственная трещина притягивала ассасина к себе.
– Ты думаешь, что сможешь убежать? – Ши Фэн презрительно улыбнулся. Он переключил Ауру Огня на Ауру Времени, а затем активировал Абсолютное время.
Внезапно мана в радиусе ста метров замерла. Мана, окружающая тело Квиррелла, также рассеялась, после чего трещина в пространстве начала затягиваться сама собой.
– Нет!
Квиррелл на мгновение остолбенел. В следующее мгновение его глаза налились кровью, и он резко применил уникальную технику ног и превратился в три идентичные копии самого себя. Затем эти три копии маниакально атаковали Ши Фэна.
Три неразличимые копии Квиррелла непрерывно кружили вокруг Ши Фэна.
– Умри! – все три Квиррелла взревели, держа свои кинжалы обпатным хватос, и ударили ими в Ши Фэна.
Подобно темному вихрю, черные как смоль кинжалы обрушились на Ши Фэна со всех сторон.
Задумчивый Дождь и Синий Бамбук, наблюдавшие за этой сценой издалека, были ошеломлены.
Они ясно понимали, что феномен чёрных вихрей, которые они видели прямо сейчас, не был результатом системного навыка. Это был результат боевой техники, используемой самим игроком.
Они впервые столкнулись с подобной ситуацией. Они не имели ни малейшего представления о том, как ассасину удалось совершить такой подвиг.
По сравнению с Квирреллом эксперты, с которыми они сталкивались раньше, были просто слабаками. Неудивительно, что Ветер Смерти и Артиллерийский Огонь рухнули от рук Квиррелла всего за несколько шагов. Он был практически монстром в человеческой шкуре.
"Значит, он наконец-то использует свою специальность, Вихревой удар?" – это внезапное развитие событий не удивило Ши Фэна. В конце концов, Квиррелл не был ему чужд. В прошлом Квиррелла называли Вихревым Ассасином. Хотя он не был особенно знаменит на ранних стадиях Божественного Домена, после его продвижения к среднему звену Возвращения Короля, он начал быстро совершенствоваться. В итоге ему даже удалось стать Арбитром в Возвращении Короля. Его сила тогда была чрезвычайно мощной.
Не смея быть беспечным, Ши Фэн решил активировать Нисхождение Бога Грома, что увеличило его скорость передвижения и атаки на сто пятьдесят процентов и наносимый урон на пятьдесят процентов, а также уменьшило весь полученный урон на пятьдесят процентов.
Встречая грозные кинжальные атаки, Ши Фэн бешено размахивал двумя мечами.
Тотчас же посыпались искры, и лязг металла, бьющегося о металл, многократно разнесся по окрестностям.
Ши Фэн уже достиг области пустоты. Он уже давно довел свои пять чувств до предела. Он читал окружение, как открытую книгу. Даже если это была атака, невидимая невооруженным глазом, Ши Фэн всё равно мог ясно её воспринять и своевременно отреагировать.
В следующее мгновение многочисленные полосы голубого и серебряного света расцвели вокруг тела Ши Фэна, образуя нерушимое поле. Как только черные кинжалы войдут в это поле, они сразу же получат отпор.
Поскольку Квиррелл активировал свой навык берсерка, ассасин превосходил Ши Фэна в силе. Следовательно, Ши Фэн терял около двухсот НР после каждого столкновения их оружии. К счастью, с Нисхождением Бога Грома Ши Фэн всё ещё имел явное преимущество в скорости, так что ни одна из атак Квиррелла не смогла пробить его защиту.
Помимо блокирования всех атак Квиррелла, Ши Фэн также иногда наносил ассасину ответный удар, отбирая у того значительное количество здоровья.
На самом деле, Ши Фэн мог бы закончить битву мгновенно. Тем не менее сражаясь с ассасином, он хотел улучшить свои собственные техники. Поэтому он не потрудился использовать ни один из своих навыков берсерка, чтобы увеличить свои атрибуты.
"Как такое может быть?! Почему я не могу его ударить?!"
Чем больше Квиррелл сопротивлялся, тем больше ему становилось страшно. Несмотря на то, что он уже активировал свой навык берсерка и его основные атрибуты превосходили Ши Фэна, он всё ещё не мог пробить защиту Ши Фэна что бы не делал. С другой стороны, Ши Фэн умудрялся раз за разом наносить удары по его жизненно важным точкам, постепенно сокращая его здоровье, пока то не достигло нуля.
Когда Квиррелл неохотно упал на землю, он сбросил несколько предметов.
Когда Квиррелл умер, Задумчивый Дождь и Синий Бамбук, спокойно наблюдавшие за происходящим издалека, были поражены.
Когда они снова посмотрели на Ши Фэна, их глаза наполнились шоком.
Девушки чувствовали, что человек перед ними был незнакомцем; это был первый раз, когда они действительно поняли силу Е Фэна.
Эти двое были просто слишком сильны!
Одних слов уже было недостаточно, чтобы описать этот уровень силы. Это был первый раз, когда они стали свидетелями такой напряженной битвы. Их глаза были недостаточно быстры, чтобы поспевать за скоростью сражающихся, не говоря уже о телах. Если бы они сражались с Квиреллом, битва закончилась бы так же быстро, как и началась.
Но в итоге Ши Фэн всё равно был выше.
– Старший брат Е Фэн такой сильный! Если бы у меня была хотя бы половина его мастерства, я могла бы победить Осеннюю Гусыню! – когда Синий Бамбук смотрела на Ши Фэна, в её глазах отражалось волнение.
Задумчивый Дождь не смогла удержаться от смеха, услышав слова подруги.
Когда они обычно отправлялись в поле на поиски приключений, Синий Бамбук всегда была ленива. Она никогда особенно не интересовалась борьбой и обычно оставалась в тылу, чтобы лечить членов их отряда. Хотя они много раз советовали ей освежить свои боевые навыки, она никогда не утруждала себя этим. Вместо этого она обычно отвечала, что все будет хорошо, пока у нее есть хорошее снаряжение и что ей не нужны хорошие боевые приемы.
Задумчивый Дождь никогда не думала, что девушка будет загипнотизирована боевыми приемами этой битвы.
– Ладно, хватит мечтать. Давай уходить. Оставаться здесь слишком опасно, – рассмеялась Задумчивый Дождь.
* * *
Ши Фэн начал собирать свою добычу.
Естественно, элитная команда Возвращения Короля, возглавляемая таким экспертом, как Квиррелл, обладала превосходным снаряжением. Каждый предмет снаряжения, который они сбросили, был качества тёмного золота тридцать пятого уровня. Каждый предмет стоил десятки золотых. В общей сложности он приобрел снаряжение на несколько сотен золотых.
– А? А это ещё что такое?
Пока Ши Фэн осматривал добычу, которую он положил в свою сумку, он обнаружил светящийся фиолетовый хрустальный шар. Среди множества выпавшего оружия и экипировки, он очень выделялся. Более того, от этого хрустального шара Ши Фэн почувствовал слабый намёк на давление, очень знакомое давление.
Божественная Мощь!
Это была особая сила, которой могли владеть только Боги.
– Это очень интересно, – Ши Фэн достал хрустальный шар и внимательно осмотрел его.
[Сфера Пространственного Переноса] (расходный материал)
Способна отправить одного игрока в таинственный Потусторонний Мир.
Этот предмет можно хранить только в сумке.
Выпадает после смерти.
В Божественном Домене было очень мало предметов, способных отправить игроков в иной мир.
Исходя из понимания Ши Фэна, каждый предмет, который мог перенести игроков в другой мир, считался абсолютным сокровищем. Даже эпическая вещь не была столь ценной.
В Божественном Домене Потусторонний Мир был подобен подземелью. Только оно было намного больше, чем обычные подземелья. Другие миры также предлагали гораздо более щедрые награды.
Самая низкая награда, которую можно получить в Потустороннем Мире, – это эпический предмет. Некоторые люди в прошлом даже получили фрагментированные легендарные предметы, в то время как другие зарабатывали супер-навыки и тому подобное. Проще говоря, все награды, которые можно получить в Потустороннем Мире, могут значительно улучшить силу игрока.
"Неудивительно, что он так старался выжить. Он получил шанс отправиться в другой мир. Интересно, какого ранга этот Потусторонний Мир?" – когда Ши Фэн вспомнил безумное выражение лица Квиррелла во время сражения, то не смог удержаться от смешка. Он бы тоже отчаянно боролся за жизнь. Квиррелл не был особенно знаменит в Возвращении Короля на ранних стадиях игры. Однако после вступления в среднее звено гильдии его успехи резко возросли. Казалось, этот парень стал совершенно другим человеком. Его успехи вполне могли быть связаны с этим предметом.
В Божественном Домене было много иных миров. В соответствии с категоризацией Центральной Системы Бога, другие миры делились на обычные, эпические и легендарные, причем каждый из них был больше предыдущего. Каждый ранг также предлагал игрокам большие преимущества. Обычный Потусторонний Мир сам по себе может сильно повлиять на рост игрока. Посетив обычный Потусторонний Мир, простой игрок мог мгновенно стать экспертом. Не было необходимости упоминать эпические или легендарные Потусторонние Миры.
Однако большинство иных миров во Божественном Домене были обычного ранга. Тем не менее многие отчаянно хотели встретиться с ними, но, увы, многие потерпели неудачу.
В прошлом, когда игроки открывали Потусторонние Миры, различные крупные гильдии лихорадочно искали к ним ключи, в надежде вырастить большую партию своих собственных экспертов. В конце концов, в виртуальном игровом мире существовало бесчисленное множество гильдий. Не каждый из них мог воспитать своих собственных экспертов. Имея такую прекрасную возможность, различные крупные гильдии не могли позволить ей ускользнуть от них.
В прошлом один высокоранговый эксперт продал на аукционе возможность отправиться в иной мир.
Хотя Потусторонний Мир, о котором шла речь, был всего лишь обычным, различные крупные гильдии сражались за него, как стая волков. В итоге, Изумрудное Лето, первоклассная гильдия, выиграла инструмент переноса за пятнадцать тысяч золотых. Все, кто участвовал в этом аукционе, были ошеломлены. В конце концов, за это время один эпический предмет продавался всего за две-три тысячи золотых. С такими деньгами можно было легко купить пять или шесть эпических предметов.
Можно было бы также использовать пятнадцать тысяч золотых, чтобы купить хороший участок земли. Тем не менее Изумрудное Лето использовало эти деньги, чтобы купить обычный Потусторонний Мир, который был эквивалентом одного эпического предмета. Тратить впустую столько денег было сущей глупостью.
Однако никто и представить себе не мог, что в итоге Изумрудное Лето получит прибыль от обмена.
Гильдия получила одно эпическое оружие, которое уже стоило примерно шесть тысяч золотых, из обычного Потустороннего Мира. Это было гораздо меньше, чем потраченные деньги. Однако, благодаря приключениям в Потустороннем Мире, Изумрудное Лето также приобрело эксперта области пустоты. Результат заставил многие гильдии пожалеть о том, что они не сражались во время аукциона до конца.
С тех пор инструменты переноса в другие миры стали необычайно ценными.
Даже Ши Фэн, который был главой второклассной гильдии, потратил много времени, прежде чем получил в свои руки обычный инструмент перемещения в другой мир. Хотя он не испытал прорыва во время своего визита, его боевые приемы значительно улучшились.
"Какой странный инструмент переноса. У него нет отображаемого ранга", – даже смотря Всеведущими глазами, Ши Фэн не смог определить ранг фиолетового хрустального шара. Это был первый раз, когда он сталкивался с такой ситуацией.
Но пусть там не было никакого ранга, хрустальный шар напомнил Ши Фэну о чем-то.
Инструменты переноса в другой мир.
Это был хороший способ для развития экспертов гильдии.
Большинство игроков еще не узнало о существовании иных миров. В различных крупных гильдиях так же не было об этом хорошо известно. Поэтому ни одна из гильдий не потрудилась найти ключ к разгадке потусторонних миров.
Хотя Ши Фэн знал только пять или шесть подсказок, никто другой пока ещё не получил ни одного из этих инструментов переноса в другой мир. Он мог бы отправиться на их поиски. Как только он получит эти инструменты переноса в другой мир, он сможет увеличить число экспертов области микровосприятия Нулевого Крыла.
Когда Синий Бамбук подошла, она сияющим взглядом уставилась на Ши Фэна. Похлопав себя по широкой груди, она произнесла:
– Старший брат Е Фэн, это действительно благословение – встретить здесь тебя! Если бы не ты, мы с Дождем пострадали бы. С сегодняшнего дня я решила упорно работать, чтобы улучшиться! Старший брат Е Фэн, ты можешь научить меня драться, пожалуйста?
– Я поспешил сюда только после того, как услышал от Осенней Гусыни, что вы попали в засаду. К счастью, я успел вовремя. Хорошо, что ты хочешь научиться драться. К сожалению, поскольку я не клирик, я не очень в курсе, как должны сражаться клирики. Но я могу попросить Облако тебя научить. Она лучшая в нашей гильдии, – Ши Фэн усмехнулся.
– Серьёзно?! – глаза Синего Бамбука вспыхнули от возбуждения, когда она об этом услышала. Девушка сказала это только в шутку. Она прекрасно знала, насколько Е Фэн занят. Разве у него есть время учить её? Но Бамбук не ожидала, что ей представится возможность поучиться у своего кумира. Девушка чувствовала, как это сон.
– Конечно. Разве я когда-нибудь лгал? – Ши Фэн кивнул. – Кстати, зачем вы вдвоём пришли в Хрустальный Лес? Разве вы уже не закончили свой квест?
– Мы думали, что закончили с этим. Однако после того, как я сдала задание, я получила ещё одно специальное задание, которое требует, чтобы я собрала Хрустальное Сердце. Но мы ещё его не получили его, – объяснила Задумчивый Дождь.
– Хрустальное Сердце? Что же это за квест? – Ши Фэн был слегка удивлён. Он знал, как получить Хрустальное Сердце; нужно было убить Короля хрустальных волков. Задание было нелегко выполнить в одиночку.
Затем Задумчивый Дождь отправила Ши Фэну детали квеста.
– Как вы получили этот квест?! – Ши Фэн не смог сдержать своего шока, прочитав введение к квесту.
Задание, которое приняла Задумчивый Дождь, не было обычным. Скорее, это было одно из пяти квестов Великого Наследия Королевства Звёзд и Луны.
Ведьмин Грех!
Когда Ши Фэн прочитал введение к квесту, он подумал, что ошибся.
Но, прочитав его ещё несколько раз, парень стал на сто процентов уверен, что этот квест был одним из пяти квестов Великих Наследий Королевства Звёзд и Луны.
– Это очень трудный квест? – спросила Задумчивый Дождь, увидев потрясённо выражение лица Ши Фэна.
– Я не могу сказать наверняка, но это должно быть сложнее, чем эпический квест, – объяснил Ши Фэн. – Только для первой фазы вашего квеста, вы должны убить Короля хрустальных волков, чтобы получить Хрустальное Сердце.
В Божественном Домене было много Наследий.
Однако в Королевстве Звёзд и Луны имелось пять Наследий, которые считались самыми сильными. Одним из них был Ведьмин Грех. Все эти пять Великих Наследий были высшими Наследиями. К сожалению, не было никакого конкретного метода запуска любого из этих пяти квестов Великих Наследий. Было вполне возможно кому-то вызвать такой квест после завершения просто какого-то обычного задания.
Тем, кто столкнулся с этими пятью квестами Великих Наследий, очень повезло. Они были избалованными детьми системы.
В конце концов, высшее Наследие было экстраординарным. Если кто-то преуспеет своей смене класса, они значительно улучшат свою силу. До сих пор во всем Нулевом Крыле только Ши Фэну и Фиолетовому Олаку удавалось получить скрытый класс. Можно было только представить, насколько редки были скрытые классы.
Однако наткнуться на одно из пяти Великих Наследий Королевства Звёзд и Луны и завершить его – совершенно разные вещи. Самое главное, что если кто-то провалит задание, приняв его, будут страшные последствия.
Тем, кто провалил квест базового Наследия, в худшем случае будет запрещено входить в игру в течение определённого периода времени. Они могли продолжать бросать вызов квесту, как только они смогли войти обратно в игру. Что касается Наследия, которое обеспечивало скрытые классы, у игроков был только один шанс. Провал этих квестов Наследия обычно приводил к одной смерти. Но штраф за провал одного из квестов пяти Великих Наследии был чрезвычайно суровым. Человек не только потеряет три уровня, но и войдёт в ослабленное состояние на десять дней.
Но это была лишь верхушка айсберга. Самое худшее в провале квестов одного из пяти Великих Наследия было то, что при этом игрок навсегда потеряет часть своего атрибута удачи…
Атрибут удачи был скрытым атрибутом. Обычно было трудно увеличить атрибут на один или два очка. Если игрок навсегда потерял часть своей удачи в результате провала квеста Наследия, это сильно повлияло бы на его производительность в различных аспектах, таких как коэффициент выпадения при открытии сундуков с сокровищами и фарме монстров.
Благодаря этому пять Великих Наследий Королевства Звёзд и Луны были чрезвычайно известны в прошлом. Только тонкая грань отделяла рай от ада.
Внешне они были известны как Пять Великих Наследий. Втайне, однако, игроки знали их как Пять Великих Проклятий.
В прошлом многие игроки получали один из пяти квестов Великих Наследий Королевства Звёзд и Луны. Однако, основываясь на знаниях Ши Фэна, Нежный Снег была единственной, кто выполнил одно из заданий. Он никогда не слышал ни о ком другом. Можно было только представить, насколько трудными были эти квесты.
Соответственно, когда Нежный Снег получила одно из пяти Великих Наследий, она мгновенно прославилась в Божественном Домене. В полевых сражениях и сражениях гильдий она убила множество экспертов высшего уровня и даже пиковых экспертов. К несчастью, она внезапно исчезла из игры, и этот инцидент стал одной из неразгаданных тайн Божественного Домена.
Если бы Нежный Снег не покинула Божественный Домен, многие люди предполагали, что она стала бы экспертом шестого порядка в Королевстве Звезд и Луны. Многие игроки вздыхали от того, насколько неудачной была ситуация.
Поэтому, когда Ши Фэн увидел, что Задумчивый Дождь приняла квест наследия Ведьмин Грех, он был одновременно взволнован и обеспокоен.
– Сложнее, чем эпическое задание? – услышав это, Задумчивый Дождь широко раскрыла глаза и мысленно горько улыбнулась.
До сих пор она выполняла множество квестов в Божественном Домене, поэтому очень хорошо понимала одну вещь. Чем сложнее квест, тем тяжелее будет штраф за провал. Не было ничего хорошего в том, чтобы принять квест, который было выше её способностей.
Если игрок провалит эпический квест, то пострадает. Если она провалит квест, который был еще более трудным, чем эпический, она не осмеливалась представить себе последствия, которые ее ждут.
– Не стоит слишком зацикливаться на этом. Задание рассчитано на три месяца. У тебя ещё есть три месяца, чтобы окрепнуть и завершить этот квест. В течение этого периода, как ты смотришь на тренировки с основными силами гильдии? – спросил Ши Фэн.
Даже Ши Фэн не знал подробностей квестов Пяти Великих Наследий. Однако, поскольку это был квест Наследия, Ши Фэн был уверен в одном: игроки должны были полагаться на свои собственные силы, чтобы пройти заключительную фазу квеста. Если бы игрок был достаточно силен, было бы не слишком трудно завершить квест Наследия.
Судя по тому, что помнил Ши Фэн, Нежный Снег завершила свой квест Наследия, когда она достигла области текучей воды.
Если Задумчивый Дождь тоже сможет достичь области текучей воды, у нее не должно быть проблем с завершением последнего испытания. Тогда у Нулевого Крыла появился бы ещё один игрок со скрытым классом.
– Я могу присоединиться к тренировкам? – Задумчивый Дождь удивилась, когда услышала предложение Е Фэна.
Условия, в которых находились основные силы Нулевого Крыла, были далеко не обычными. Магические кристаллы, которые они получали каждый день, могли заставить даже таких экспертов, как Осенняя Гусыня, пускать слюни.
Можно было бы использовать Магические кристаллы, чтобы бросить вызов Башне Испытаний внутри Божественного Колизея и улучшить свои боевые навыки. Магический кристалл был абсолютной твердой валютой. Однако его предложение было низким, и его было трудно получить, даже если бы у кого-то были деньги.
Крупные гильдии, как правило, снабжали членов своих главных сил примерно тремя-пятью Магическими кристаллами каждый день. Однако Нулевое Крыло давало своим основным силам по пятнадцать кристаллов в день. Другими словами, основные силы Нулевого Крыла могли бросать вызов Башне испытаний до пятнадцати раз в день. Даже члены крупных гильдий не могли догнать их по скорости развития.
Более того, основываясь на том, что она слышала, основные силы Нулевого Крыла также имели доступ к просмотру всех видов боевых видео. Эти боевые видео включали в себя бои экспертов, которые не были доступны в интернете. Кроме того, они также могли спарринговать с экспертами высшего уровня, такими как Танцующее Пламя.
Однако самым удивительным в том, чтобы быть членом главной силы Нулевого Крыла, по слухам, было вино Сотни ягод.
Хотя она не знала предназначения вина Сотни ягод, она знала, что даже члены главных сил сражались за этот предмет как сумасшедшие. Некоторые даже были готовы обменять на него большое количество очков вклада гильдии и Магических кристаллов. Однако те, кто получил вино Сотни ягод, никогда не стали бы ими торговать. Вместо этого они тайно употребляли напиток. Можно было только представить, насколько ценной была эта вещь.
– Старший брат Е Фэн, можно мне тоже тренироваться с основными силами? – ласково спросила Синий Бамбук, хлопая ресницами.
– Конечно, но сначала позвольте мне сказать следующее: вы двое – всего лишь резерв. Если вы трижды провалите экзамен, вас вышвырнут из команды, – строго предупредил женщин Ши Фэн.
– Спасибо, старший брат Е Фэн! Когда Гусыня и другие услышат об этом, они умрут от зависти! – Синий Бамбук хихикнула, когда она думала о преимуществах, которыми пользовались члены главной силы.
– Хорошо, сколько времени должно пройти, прежде чем вы обе выйдете из своего заблокированного состояния? – спросил Ши Фэн.
– Примерно два часа, –ответила Задумчивый Дождь, взглянув на свое окно статуса.
Хотя их враги были уже мертвы, дебафф Замка души действовал. Они все еще находились в боевом состоянии и не могли использовать свиток Возвращения, чтобы уйти.
– Бамбук, ты уже освоила навык Рассеивания? – спросил Ши Фэн у Синего Бамбука.
Умение клирика рассеивать не было мейнстримом. Более того, этот навык был относительно редким. Очень немногие клирики его имели. Однако этот навык оказывал чудодейственное действие при набегах на определенных Боссов.
Рассеивание может снять положительный бафф с врага. Для Боссов, любивших себя баффать, это было равносильно выдергиванию клыков и когтей. Король хрустальных волков был одним из таких Боссов.
– Ммм. Я купила его на аукционе и уже выучила, – кивнув, ответила Синий Бамбук.
– Хорошо. Он уже достиг первого порядка? – Ши Фэн уже много раз имел дело с Королём хрустальных волков. Если бы кто-то использовал Рассеивание нулевого порядка, максимум, они могли бы удалить несколько баффов второго порядка. Только Рассеивание первого порядка могло удалить баффы от навыков третьего порядка.
– Это... пока нет. Я не часто использую этот навык, – неловко ответила Синий Бамбук.
– Возьми эти магические свитки. Когда придёт время, используй их, прежде чем использовать Рассеивание, – сказал Ши Фэн. Затем он достал из сумки пять золотых магических свитков первого порядка и протянул их Синему Бамбуку.
Эти пять магических свитков были свитками Усиления заклинаний. Каждый из них мог поднять заклинание до первого порядка.
– Старший брат Е Фэн, к чему мы готовимся? – Синий Бамбук была ещё больше сбита с толку.
– Конечно же мы готовимся убить Короля хрустальных волков, – небрежно ответил Ши Фэн.
– Убить Короля хрустальных волков? – Синий Бамбук была ошеломлена. Задумчивый Дождь тоже не находила слов.
Они уже видели Короля хрустальных волков. Это был великий лорд пятидесятого уровня. Если их будет только трое, бросить вызов было бы равносильно самоубийству.
Однако, не обращая внимания на шок двух женщин, Ши Фэн достал из сумки два контракта и начал читать заклинание.
– Выходите!
Тут же на земле появились два магических массива телепортации.
Вслед за вспышкой серебристого света из двух магических массивов появились две фигуры – мужчина и женщина.
Эти двое были не кто иные, как Кайт и Анна, личные охранники Ши Фэна.
– NPC?
Задумчивый Дождь и Синий Бамбук были удивлены, когда внезапно появились Кайт и Анна.
Кайт и Анна излучали сильную ауру.
Девушки чувствовали, что задыхаются, когда стояли так близко к этим двум NPC.
"После того, как я не видел их в течение некоторого времени, они, несомненно, сильно выросли", – Ши Фэн был вполне удовлетворён, когда посмотрел на красивого Кайта и очаровательную Анну. Сейчас они оба находились на шестидесятом уровне. – "Как и следовало ожидать от тёмно-золотых стражей. Их темпы роста, конечно, очень быстры".
Особенно это касалось скорости улучшения Анны. Несмотря на то, что она стала его личной охраной чуть позже Кайта, она догнала своего спутника. Более того, она стала Призывателем второго порядка.
В Божественном Домене не так-то легко было воспитать сильных личных стражей.
Прежде всего, требовалась большая сумма денег!
Поскольку личные охранники были NPC, им требовалось гораздо больше опыта для повышения уровня, чем игрокам. Если бы игроки часто приводили своих личных охранников, когда они выходили на гринд, это только сдерживало бы темпы роста NPC.
Если игроки хотели, чтобы их личные охранники повышали уровень и быстро совершенствовались, они должны были позволить им принимать задания в Ассоциации Авантюристов самостоятельно. Но, когда личный страж принимал задание, требовались деньги. Кроме того, в зависимости от ранга квеста, плата также будет меняться. Хотя эти личные охранники получат деньги, опыт и другие награды после завершения квеста, игрок не получит ничего из этого.
Это было связано с тем, что личная охрана будет использовать заработанные деньги для приобретения собственного снаряжения и предметов. В отличие от игроков, которые должны были получить мощное снаряжение, совершая набеги на подземелья, личная охрана могла приобрести такие предметы в Ассоциации Авантюристов или в магазинах оружия и снаряжения, управляемых NPC. Однако личные охранники могли использовать только те деньги, которые зарабатывали сами.
Поэтому первым шагом к воспитанию личных охранников было увеличение количества денег, которыми те обладали, и, чтобы получить эти деньги, им приходилось выполнять множество заданий.
В Ассоциации Авантюристов квесты, которые могли принять личные охранники, были разделены на бронзовые, таинственно-железные, мифриловые, чистого золота, тёмного золота и эпические ранги. Чем выше был ранг квеста, тем богаче были награды. Кроме того, гонорар, который игроки должны были заплатить, также был бы выше.
В настоящее время бронзовый квест шестидесятого уровня требовал заявочного взноса в размере пяти золотых, десяти золотых для таинственного железа, двадцать золотых для мифрилового, сорок золотых для чистого золота, восемьдесят золотых для темного золота и двести золотых для эпического.
Что касается того, сможет ли личный страж выполнить квест, это зависело от силы личного стража. Например, бронзовый страж будет иметь семилесятипроцентный шанс завершить бронзовый квест, но у него будет только сорокапроцентный шанс завершить квест таинственного железа и десятипроцентный шанс на завершение мифрилового квеста.
Тем не менее можно было увеличить боевую мощь личного стража с помощью их снаряжения, увеличивая вероятность успеха их квестов. К сожалению, для сбора необходимых ресурсов требовалось время.
Однако Анна и Кайт были другими. Их врождённый потенциал был ранга тёмного золота. Даже в базовом снаряжении у них был пятидесятипроцентный шанс выполнить квест тёмного золота. Пока их снаряжение будет актуальным, их успех в выполнении квестов тёмного золота мог легко превысить восемьдесят процентов. После того, как их сила достигла определенной степени, они могли даже бросить вызов эпическому квесту.
Только вот эпические квесты были недоступны. Это зависело от ежедневных обновлений списка квестов Ассоциации Авантюристов.
Поскольку личные стражи Ши Фэна могли принимать квесты гораздо более высокого ранга, чем личные стражи других игроков, их скорость прокачки была намного выше.
– Е Фэн, мы действительно собираемся иметь дело с Королем хрустальных волков? – несколько обеспокоенно спросила Задумчивый Дождь, наблюдая за энергичным Ши Фэном.
Хотя два NPC шестидесятого уровня второго порядка были очень сильны, Король хрустальных волков был великим лордом, существование которого эквивалентно классу третьего порядка.
– Расслабьтесь. Я уже исследовал Короля хрустальных волков. Навыки Босса ориентированы на бафф. Пока Бамбук применит на нём Рассеивание, наших сил будет достаточно, чтобы уничтожить его, – объяснил Ши Фэн, посмеиваясь.
Он уже не в первый раз имел дело с Королем хрустальных волков. Этот Босс был силен из-за своей скорости. Даже высокоуровневому МТ того же уровня было бы трудно ответить на атаки Короля хрустальных волков. Кроме того, Босс обладал наращиваемым навыком усиления, который позволял ему становиться сильнее, чем дольше он сражался.
Если они не справятся с этим усилением как следует, они будут уничтожены.
Но если они справятся с усилением Босса, с силой двух тёмно-золотых стражей, у них не будет проблем с уничтожением Короля хрустальных волков.
После чего Ши Фэн повёл Задумчивого Дождя и Синий Бамбук в пещеру.
Сильный шторм застал небольшую группу у входа в пещеру. Войдя в пещеру, они услышали волчий вой. Вой эхом разнёсся по всей пещере, заставив стены и пол пещеры задрожать.
В следующее мгновение из глубины тёмной просторной пещеры появилась высокая фигура.
Фигура была выше десяти метров ростом. Обнажая свои белоснежные клыки, в малиновых глазах фигуры, когда она посмотрела на группу Ши Фэна, появился намек на жажду крови вспыхнул. Тело фигуры было полностью сделано из кристаллов, и там, где должно было быть сердце, вспыхнуло зелёное свечение.
[Король хрустальных волков] (элементальное существо, великий лорд)
Уровень: 50
НР: 21 000 000/21 000 000
– Кайт, ты будешь танковать Короля хрустальных волков. Анна, ты будешь выступать в качестве поддержки. Бамбук, сосредоточься на исцелении Кайта, – немедленно приказал Ши Фэн.
Пока Ши Фэн отдавал приказы, высокий и сильный Кайт превратился в шторм, бросившись к Королю хрустальных волков.
У Кайта было всего семьсот пятьдесят тысяч НР. По сравнению с великим лордом это было практически ничто. Король хрустальных волков взмахнул своими острыми как бритва когтями, посылая многочисленные полосы серебряного света в сторону Мастера Меча. Серебристые огоньки вспыхивали так быстро, что ни один обычный игрок не успевал среагировать.
Однако вместо того, чтобы увернуться, Кайт выхватил из ножен два меча и взмахнул оружием.
Пэн... Пэн... Пэн…
Страж разбил летящие серебристые огни.
Кайт издал низкий рык, и два меча в его руках вспыхнули ослепительным голубым светом. Затем он резко выбросил оружие вперед.
Навык второго порядка, Клык ветра!
Два огромных синих клыка превратились в две полосы света, мгновенно пронзив тело Короля хрустальных волков.
– Ауууу!
Король хрустальных волков закричал от боли и отступил на два шага, над его головой появились два повреждения более чем в сто тысяч единиц. Однако Кайт еще не закончил свои атаки. Тотчас же он предстал перед великим лордом.
Король хрустальных волков был в ярости. Оскалившись, он замахнулся своей массивной лапой на Кайта так быстро, что можно было видеть только черные тени, двигающиеся к Мастеру Меча.
Бум!
Земля содрогнулась.
Однако лапа Короля хрустальных волков так и не коснулась тела Кайта. Вместо этого Кайт блокировал атаку одной рукой. Затем Кайт нанес ответный удар по суставу гигантской лапы.
Полоска синего света ударила в лапу Короля хрустальных волков, заставив Босса потерять более двадцати тысяч НР.
– Старший брат Е Фэн, твои личные стражи так сильны! – глаза Синего Бамбука расширились от удивления, когда она увидела бой.
Девушка и раньше видела много сильных личных стражей. Тем не менее все личные стражи второго порядка, которых она видела, с трудом могли иметь дело с лордом, не говоря уже о великом лорде. Они также нуждались в помощи игроков.
Тем не менее Кайт мог блокировать атаку этого великого лорда одной рукой.
Ши Фэн тоже был шокирован.
Он никогда не думал, что Кайт может быть таким сильным. NPC уже вырос, чтобы быть способным противостоять атаке монстра третьего порядка. Он даже обладал чуть большей силой, чем Король хрустальных волков…
Только теперь Ши Фэн понял, почему эти супер-гильдии в прошлом так отчаянно пытались заполучить стража ранга тёмного золота. Если прямо сейчас Кайт уже был таким сильным, насколько сильным он будет, когда достигнет пятого порядка?
Пока Ши Фэн с изумлением наблюдал за происходящим, Анна, стоявшая на небольшом расстоянии от Короля хрустальных волков, тоже начала атаку. Когда её каст подошёл к концу…
Внезапно тёмную пещеру наполнил яркий свет.
Массивный золотой магический массив окутал половину пещеры. Аура Анны тоже выросла в несколько раз. Даже Ши Фэну, стоявшему далеко от призывателя, было трудно дышать в плотной ауре.
Что это за заклинание?
Ши Фэн чувствовал, как аура вокруг Анны усиливается. Прямо сейчас ему казалось, будто перед ним стоял NPC третьего порядка. Это был первый раз, когда Ши Фэн видел такое заклинание.
NPC третьего порядка, как правило, защищали город. Даже в таком крупном городе, как Город Белой Реки, они считались бы людьми высшего класса. Игрокам было бы трудно встретиться с любым таким.
Ши Фэн немедленно вызвал меню навыков Анны.
"Что?! Она уже освоила проклятье второго порядка?!" – Ши Фэн был крайне шокирован, когда увидел список, отображаемый в меню навыков.
Потенциал роста Анны был невероятен.
Ранее Ши Фэн проверил меню навыков Кайта. Хотя Мастер Меча изучил довольно много навыков второго порядка, он получил только один навык табу второго порядка. Более того, он получил этот навык табу только после выполнения многих квестов. В отличие от него, Анна уже обладала двумя проклятиями второго порядка.
Более того, одно из них было проклятием, о котором даже Ши Фэн никогда раньше не слышал.
Песнь призыва!
Проклятие не только временно повышало заклинателя до третьего порядка, но и призывало Золотого гиганта, существо третьего порядка.
В следующее мгновение бесконечное количество маны начало собираться в центре золотого магического массива.
Примерно через три секунды большой запас маны сгустился в Золотого гиганта высотой более десяти метров. Великан был полностью облачён в золотые доспехи, а на спине у него висел огромный золотой топор.
[Золотой гигант] (элементальное существо, великий лорд)
Уровень: 60
НР: 30 000 000/30 000 000
Ши Фэн был в восторге, когда увидел Золотого гиганта.
Выступление Анны было просто потрясающим. Несмотря на то, что она была всего лишь NPC второго порядка, она уже была способна вызвать существо третьего порядка. Более того, сама Анна тоже достигла уровня третьего уровня, хотя и временно. При таких обстоятельствах, иметь дело с монстром третьего порядка того же уровня для неё было бы детской игрой.
В следующее мгновение Золотой гигант бросился на Короля хрустальных волков и взмахнул своим золотым топором. Однако скорость топора великана была не особенно велика. В результате Король хрустальных волков сумел вовремя заблокировать оружие своей лапой.
Бум!
От удара Король хрустальных волков отлетел в сторону, а затем его тело тяжело ударилось о землю. Лапа, которой он защищался, тоже неудержимо дрожала. В этот момент, когда Король хрустальных волков посмотрел на Золотого гиганта, его глаза были полны страха.
Король хрустальных волков не только улетел от этого лобового столкновения, но и в результате удара получил более пяти тысяч единиц урона. Если бы Король хрустальных волков не блокировал топор Золотого гиганта, урон, который он бы получил от Золотого гиганта, определённо превысил бы урон, нанесённый Кайтом.
Одного Золотого гиганта было уже более чем достаточно, чтобы справиться с Королём хрустальных волков. После включения целенаправленных ударов Кайта по слабым местам Короля хрустальных волков, монстр сразу же попал в абсолютное невыгодное положение. В итоге все, что ему оставалось, это смириться со своей судьбой, служа боксёрской грушей.
"Похоже, моё планирование было излишне", – Ши Фэн невольно рассмеялся, глядя на постоянно уменьшающийся здоровье Короля хрустальных волков.
Он, наконец, получил возможность испытать, что чувствовали те игроки, когда они получили в своё личное пользование стража ранга тёмного золота. Поначалу молодой человек всё ещё планировал действовать самостоятельно. Но теперь похоже, что его планы были совершенно излишни. Если бы он тоже присоединился к драке, то это просто было бы издевательством над Королём хрустальных волков.
Тем не менее Ши Фэн должен был признать, что это действительно было потрясающе иметь стражей тёмного золота!
Он мог поднимать уровень, даже лёжа и ничего не делая.
Даже если бы он был игроком, который не знал, как сражаться, он мог бы просто положиться на свою личную стражу, чтобы те помогали ему с прокачкой.
"Неудивительно, что те игроки тогда вложили все свои деньги в воспитание темно-золотых стражей", – Ши Фэн не мог не думать о тех игроках, которым в прошлом посчастливилось заполучить стражей ранга тёмного золота. – "Оказывается, разница в силе на самом деле настолько велика".
По логике вещей, если человек обладает такой мощной стражей, гринд, прокачка и зарабатывание денег должны быть куском пирога.
В конце концов, полевые Боссы были практически детьми перед игроками с тёмно-золотыми стражами. Как правило, гильдии должны были организовывать большие экспедиции, чтобы совершать набеги на этих могущественных полевых Боссов. Им даже приходилось идти на огромные жертвы, чтобы этих Боссов уничтожить. С другой стороны, единственной задачей игроков со стражами тёмного золота был поиск полевых Боссов. Все остальное они могли оставить своим личным стражам.
Даже если бы потребовалось два или три дня, чтобы найти одного полевого Босса, как только они убьют Босса, вся его добыча будет принадлежать только им. Их доход определённо был бы намного выше, чем у экспертов в Божественном Домене.
Однако в прошлом любой игрок, обладавший относительно хорошим личным стражем в Божественном Домене, был крайне беден.
Это было потому, что эти личные стражи ничем не отличались от бездонной ямы. Если бы экипировка и навыки личного стража не улучшались вместе с повышением их уровня, то набеги полевых Боссов того же уровня стали бы намного опаснее. В конце концов, в отличие от NPC, монстры не нуждались в снаряжении. Стоило их уровням подняться, их атрибуты также значительно увеличивались. В отличие от этого, сила личного стража не зависела только от ее характеристик. Они также в значительной степени полагались на своё снаряжение и навыки. Им нужно было постоянно совершенствоваться, чтобы противостоять Боссам того же уровня.
Когда игроки умирали, в худшем случае, они теряли один уровень и часть снаряжения. Однако гибель личных стражей была иной. Мало того, что они теряли много уровней, но их возрождение также занимало очень много времени. Не говоря уже о том, что затраты на возрождение личного стража могут кусаться даже для экспертов высшего уровня. Следовательно, чтобы уменьшить вероятность гибели своих стражей, игроки в прошлом старались как можно больше увеличить их силу.
Время текло быстро. Всё находилось под наблюдением Ши Фэна и других…
Поскольку Синий Бамбук рассеяла все баффы усиления, брошенные на себя Королём хрустальных волков, его здоровье быстро упало до тридцати процентов. Именно в этот момент алые глаза Короля хрустальных волков внезапно вспыхнули кровавым светом, его полупрозрачное кристаллическое тело тоже постепенно стало багровым.
– Бамбук, поторопись и используй свиток! Дождь, мы с тобой вступим в бой! – поспешно приказал Ши Фэн.
Как только здоровье Короля хрустальных волков упадёт ниже тридцати процентов, он перестанет использовать навык баффа второго порядка и начнёт использовать навык усиления третьего порядка. Только первый стек баффов может увеличить силу и скорость Короля хрустальных волков на десять процентов, в то время как последующие стеки ещё больше увеличат его силу и скорость снова на десять процентов, максимум до тридцати стеков. Другими словами, сила и скорость Короля хрустальных волков могли увеличиться на целых триста процентов. В этот момент даже великий лорд такого же уровня не смог бы сравниться с ним.
Следовательно, они должны были прикончить Короля хрустальных волков до того, как ситуация выйдет из-под контроля.
Только вот баффы его усиления накапливались очень быстро. Он будет набирать стек один раз в десять секунд. Если никто не снимет этот бафф, всего за две минуты сила Короля хрустальных волков может соперничать с силой величайшего лорда.
– Поняла! – в это время Синий Бамбук достала из сумки магический свиток и начала усиливать своё Рассеивание.
Как только первый стек баффа был удалён, Ши Фэн активировал Силу небесного дракона и начал атаковать Короля хрустальных волков со стороны.
Громовая вспышка!
Рубящий удар!
Рассечение земли!
Взрыв громового пламени!
…
Один навык за другим приземлялись на Короля хрустальных волков, каждый из которых наносил от десяти до двадцати тысяч единиц урона великому лорду.
Напротив, Задумчивый Дождь выступала не особенно хорошо. Король хрустальных волков был элементальным существом, поэтому он обладал относительно высокой сопротивляемостью магии в дополнение к своей собственной защите. Атаки Задумчивого Дождя очень редко наносили великому лорду более трёх тысяч единиц урона.
Когда здоровье Короля хрустальных волков упало ниже трёх миллионов, Кайт применил навык табу второго порядка, Спуск урагана. Анна также перестала сдерживаться, и произнесла проклятие второго порядка, Суд света.
Серый циклон быстро появился в небе, и как острый клинок, он ударил прямо в Короля хрустальных волков. Что же касается Суда света Анны, то, когда она завершила проклятие, оно призвало на поле битвы Боевого Ангела. Как только появилась Боевой Ангел, она метнула в Короля хрустальных волков священное золотое копьё.
Бум!
– 1 045 137.
– 1 274 646.
Мгновенно над головой Короля хрустальных волков появились два огромных повреждения, заставив великого лорда издать мучительный вой. Затем Король хрустальных волков упал на землю, его тело было парализовано. Было очевидно, что от получения серьёзных повреждении в результате двух нападений он на короткое время вошёл в ослабленное состояние.
Огромное количество урона основательно ошеломило Задумчивый Дождь и Синий Бамбук.
Естественно, Ши Фэн не упустил бы такой золотой возможности. Он немедленно активировал Божественное провидение, за которым последовал Взрыв пламени.
Когда он закончил выполнять свои пятнадцать последовательных атак, Король хрустальных волков рухнул на землю, его тело было совершенно неподвижным.
Со смертью Короля хрустальных волков, шкала опыта у каждого резко заполнилась.
Ши Фэн достиг сорок одного процента от сорокового уровня, в то время как Задумчивый Дождь и Синий Бамбук теперь были всего в двадцати процентах от сорокового уровня. Им придётся поработать максимум ещё один день, чтобы преодолеть этот последний разрыв.
Однако по сравнению с полученным опытом Ши Фэн уделял гораздо больше внимания добыче Короля хрустальных волков.
Король хрустальных волков был монстром-хранителем этой карты. Более того, это был первый раз, когда его убили. Его добыча, естественно, будет гораздо более щедрой, чем обычно.
И действительно, среди десяти выпавших предметов пять были редкими материалами.
Что же касается остальных пяти, то три из них являлись снаряжением пятидесятого уровня чистого золота, а один – Хрустальным сердцем, которое требовалось Задумчивому Дождю. С этим Хрустальным сердцем она сможет перейти к следующему этапу своего квеста.
Ведьмин Грех был цепным квестом Наследия с пятью этапами. В отличие от других квестов Наследия, где нужно было просто получить инструмент Наследия и активировать его, Ведьмин Грех позволял войти в его Наследие и провести окончательное испытание только после завершения серии квестов. Это было гораздо более хлопотно, чем Наследия других скрытых классов. Однако это было также одно из самых лёгких Наследий, с которыми можно было столкнуться.
"Конечно же, добыча на этот раз хороша", – Ши Фэн улыбнулся и поднял тёмно-синюю хрустальную бутылку.
Эта Хрустальная бутылка не была ни оружием, ни снаряжением, которое искали боевые игроки. Вместо этого, это был предмет, который был востребован среди игроков мирных занятий, особенно алхимиков, потому что эта Хрустальная бутылка была алхимическим снаряжением.
[Хрустальная бутылка Лазурного Океана] (алхимическое снаряжение, мифрил)
Увеличивает вероятность успеха алхимии на 5%.
Хотя Хрустальная бутылка увеличивала процент успеха алхимических процедур только на пять процентов, для сравнения, полный набор алхимического снаряжения таинственного железа обеспечивал общее увеличение только на восемь процентов. Между тем, полный набор Лазурного Океана может увеличить вероятность успеха алхимии на двенадцать процентов. Это был набор, который был очень желателен даже для мастеров-алхимиков.
Хотя в настоящее время у Ши Фэна была только одна бутылка, этого предмета было бы достаточно, чтобы помочь среднему алхимику быстро получить повышение до продвинутого алхимика.
После достижения стандарта продвинутого алхимика, алхимик мог начать производить все виды редких средних зелий, таких как среднее зелье Сопротивления огню и среднее зелье Сопротивления льду. Ценность этих зелий взлетит до небес, как только откроются Врата Затмения. К сожалению, в настоящее время в торговой фирме "При Свечах" было слишком мало продвинутых алхимиков. Теперь, когда Ши Фэн получил часть набора Лазурного Океана, это очень помогло бы в решении данной проблемы.
Убив Короля хрустальных волков, Ши Фэн не остался в стороне. Вместо этого он повёл Задумчивый Дождь и Синий Бамбук вокруг Хрустального Леса, убивая вождей и лордов, используя эту возможность, чтобы собрать другие части набора Лазурного Океана.
Наконец, примерно в то время, когда Замок души на Задумчивом Дожде и Синем Бамбуке исчез, убив Босса ранга лорда он получил пробирку Лазурного Океана, которая увеличивала вероятность успеха алхимии на три процента.
Ши Фэну не хватало ещё двух предметов, чтобы завершить набор. Однако, видя, что уже поздно, он должен был сначала перенести в город Задумчивый Дождь и Синий Бамбук. Что же касается оставшихся двух предметов с набора, то он мог только отложить их сбор на потом.
* * *
Город Белой Реки, в ресторане под открытым небом рядом с торговой фирмой "При Свечах".
Игроки и конные экипажи постоянно проезжали по улице возле ресторана, каждый из этих игроков спешил подняться до сорокового уровня.
Всё это произошло из-за внезапного появления в Городе Белой Реки маунта.
Этот инцидент подогрел аппетиты игроков Города Белой Реки к маунтам.
В то же время, число игроков, пытающихся присоединиться к Нулевому Крылу, увеличилось еще больше. Раньше все считали ездовых животных просто еще одним видом транспорта. Однако, увидев Демонического Огненного Тигра, все поняли одну вещь…
Маунты также могли помогать игрокам в бою. Особенно такие маунты, как Демонический Огненный Тигр. Одного его присутствия было достаточно, чтобы содрогнуться. Можно было только представить, насколько большую помощь он мог бы оказать в бою.
– Этот маунт тигр реально крут. Было бы здорово, если бы у меня тоже был такой.
– Перестань мечтать. Кто-то на форумах предлагает купить маунта за восемь миллионов кредитов прямо сейчас. Тем не менее многие люди всё ещё смеются над этим человеком.
– Смеются? Почему? Речь идет о восьми миллионах кредитов! Если бы у меня было столько денег, мне не пришлось бы работать всю оставшуюся жизнь. Если бы я был владельцем маунта тигра, я бы обязательно продал его!
– Неужели ты думаешь, что этот маунт стоит всего восемь миллионов? Хотя некоторым гильдиям также удалось заполучить в свои руки маунтов, эти маунты просто бронзового ранга, и очень немногие из них ранга таинственного железа. В настоящее время ходят слухи, что маунт тигр может быть тёмного золота. Если это правда, то это самый высокоранговый маунт, известный в настоящее время в Божественном Домене. Это не просто маунт, это символ личности. Скорее всего, восемь миллионов кредитов не составят и десяти процентов от его истинной стоимости.
– Эти люди просто сумасшедшие. У меня болит голова, когда я пытаюсь заработать сорок золотых. Кто знает, когда я смогу накопить столько денег? Было бы здорово, если бы маунты были дешевле.
– Конечно, есть более дешёвая альтернатива. Маунт гильдии стоит всего двадцать пять золотых. Однако сначала тебе нужно будет вступить в гильдию с конюшней. В настоящее время Нулевое Крыло – единственная гильдия в Божественном Домене, которая имеет конюшню. Количество игроков, пытающихся присоединиться к Нулевому Крылу каждый день, почти заполнило резиденцию Нулевого Крыла до предела. Если бы я знал, что произойдёт нечто подобное, я бы попытался присоединиться к Нулевому Крылу раньше.
– Нулевое Крыло действительно удивительно. Прямо сейчас даже супер-гильдии ещё не построили свои собственные конюшни, но Нулевое Крыло уже сделало это. Через несколько лет Нулевое Крыло может даже стать новой супер-гильдией.
Пока игроки на улице оживленно болтали, красивый молодой человек, закутанный в чёрный плащ, сидел в ресторане под открытым небом с мрачным выражением лица.
– Нулевое Крыло – это точно что-то. Неудивительно, что они осмелились воспротивиться Возвращению Короля, – сказала высокая и красивая женщина, сидевшая рядом с красивым юношей, со слабой улыбкой на лице. – Прошло слишком много времени с тех пор, как наша гильдия предпринимала какие-либо шаги. Кажется, люди начали забывать, насколько мы на самом деле страшны.
В сознании обычных игроков супер-гильдии были просто гильдиями с долгой историей и большим количеством экспертов. Они не понимали по-настоящему грозного аспекта супер-гильдий.
Причина, по которой супер-гильдии были сильны, заключалась не в их большом количестве экспертов и огромных ресурсах, а скорее в качестве их экспертов.
Легион Сокола, посланный убить основных членов Нулевого Крыла, был лучшим доказательством.
Легион Сокола являлся легионом экспертов, которых Возвращение Короля тайно взрастило. Каждый член Легиона Сокола мог войти в число лучших экспертов первоклассной гильдии. Более могущественные члены уже находились в области микровосприятия. Идти против нескольких экспертов высшего уровня первоклассных гильдий одновременно было бы куском пирога для этих экспертов области микровосприятия.
Теперь Возвращение Короля не только послало команду из двадцати человек за основными членами Нулевого Крыла, но гильдия также назначила Квиррелла, одного из лидеров команды Легиона Сокола, чтобы возглавить её. Кроме того, Обыкновенный Незнакомец и Громовой Тигр даже сопровождали команду. Оба этих человека были экспертами в области микровосприятия. С такой силой уничтожение основных членов Нулевого Крыла было бы детской игрой.
Конечно, цель Возвращения Короля состояла не в том, чтобы уничтожить Нулевое Крыло, а в том, чтобы предупредить его.
– Надеюсь, Нулевое Крыло усвоит урок после этого небольшого предупреждения. Если они всё ещё осмелятся выступить против меня, их основные члены будут не единственными, кто умрет в следующий раз, – заявил Дьявол Ада, холодный блеск вспыхнул в его глазах. – Грешное Сердце уже покинул резиденцию своей гильдии и сейчас направляется сюда. Для нас самое время встретиться с лидером гильдии Нулевого Крыла.
Возвращению Короля было бы действительно трудно полностью уничтожить Нулевое Крыло одним махом. Однако можно было бы использовать и другие методы, чтобы справиться с гильдией медленно. Самым простым способом было многократное убийство высших эшелонов гильдии. Если бы высшие эшелоны гильдии часто погибали, их смерть отрицательно сказалась бы на росте гильдии. Если ситуация затянется, члены гильдии потеряют веру в свои высшие эшелоны. В итоге, члены гильдии начнут уходить, что, в свою очередь, ослабит гильдию.
Это также было причиной того, что различные гильдии боялись супер-гильдий.
Как раз в тот момент, когда Дьявол Ада собирался направиться в торговую фирму "При Свечах", перед ним появились двадцать игроков в плащах. Эти двадцать игроков были не кем иным, как группой Обыкновенного Незнакомца.
– Ну что? Вы закончили миссию? – тихо спросил Дьявол Ада, глядя на Обыкновенного Незнакомца, который шёл впереди.
– Почему вы все молчите? – сурово спросил Дьявол Ада, глядя на команду Обыкновенного Незнакомца, которая молчала.
Однако последующий вопрос Дьявола Ада всё ещё не вызвал ответа у Обыкновенного Незнакомца и остальных. Вместо этого их головы опустились еще ниже, а лица стали чрезвычайно мрачными.
– Вы что, не завершили миссию? Вы все языки проглотили? – подозрительно спросил Дьявол Ада.
Будь то Обыкновенный Незнакомец или Громовой Тигр, оба они обычно были болтунами. Но сейчас ни один из них не произнес ни единого слова. Как он мог не найти эту ситуацию странной?
После долгого молчания Квиррелл наконец выступил вперед и тихо ответил:
– Мы не выполнили миссию.
– Вы не выполнили миссию? – Дьявол Ада был на мгновение ошеломлён. Затем он посмотрел на Квиррелла и глубоким голосом потребовал: – Рассказывай, что произошло.
После чего Квиррелл и Обыкновенный Незнакомец сделали полный отчёт Дьяволу Ада.
Выслушав их воспоминания, Дьявол Ада замолчал.
Молящийся Лотос, прекрасная оракул тридцать девятого уровня, одетая в священные белые одежды, которая стояла рядом с Дьяволом Ада, также показала удивлённое выражение лица.
Причина её удивления была не в том, что Квиррелл и остальные погибли. А всё из-за того, кто устроил им засаду. Хотя Обыкновенный Незнакомец предполагал, что человек в плаще был Чёрным Пламенем, Квиррелл лично видел истинную внешность человека в плаще, и он мог со стопроцентной уверенностью сказать, что засада была устроена Е Фэном.
Е Фэн был кем-то, кто уже давно вошёл в список "целей, на которые следует обратить внимание" супер-гильдий и супер-первоклассных гильдий. Он был до смешного силён; даже если Дьявол Ада сам начнёт действовать, исход битвы будет неопределённым. Шансы Дьявола Ада потерпеть поражение могут быть даже выше, чем у Е Фэна.
Следовательно, не удивительно, что Е Фэн убил Квиррелла и остальных.
В обычное время она всё ещё могла бы списать это на невезение Квиррелла и других. К сожалению, всё было не так просто, как просто потерпеть неудачу, и это создало ей и Дьяволу Ада головную боль.
Передвижения Легиона Сокола держались в строжайшей тайне; даже сам Дьявол Ада пребывал в неведении. На этот раз подробности задания были известны только двадцати игрокам команды. Следовательно, до того, как команда сделала свой ход, Нулевое Крыло не могло знать о засаде. Более того, когда Квиррелл и другие начали действовать, они даже использовали блокировку души на своих целях. У их целей из засады не было никакого способа получить новости, если они не умрут и не выйдут из игры.
Что же касается Е Фэна, появившегося в этом месте случайно, то это тоже было невозможно.
В конце концов, Е Фэн уже давно ездил верхом по Городу Белой Реки, вызвав в городе огромный переполох. Когда Квиррелл и остальные начали действовать, Е Фэн всё ещё находился в городе. Следовательно, появление Е Фэна в Хрустальном Лесу определённо не было случайным совпадением. Было ясно, что он бросился на помощь только после того, как узнал о случившемся.
Но как далеко находится Хрустальный Лес от Города Белой Реки?
К тому времени, когда Е Фэн прибыл туда, даже с маунтом, Легион Сокола должен был уже давно прикончить свои цели.
Но всё происходило не так.
Е Фэн не только уничтожил Легион Сокола, но и сумел спасти своих товарищей. Скорость его мобилизации была просто ошеломляющей.
Это означало, что в будущем иметь дело с членами Нулевого Крыла будет гораздо сложнее. Если они не будут осторожны, то могут даже понести огромные потери. Однако они также не могли позволить себе послать лучших экспертов своей гильдии. У этих людей обычно были свои собственные задачи. Как у них может быть время, чтобы играть с гильдией выскочкой?
Более того, если бы они действительно отправили этих экспертов, это превратило бы их гильдию в посмешище для других супер-гильдий.
– Неудивительно, что даже Павильон Дракона и Феникса беспомощен против Нулевого Крыла. Оказывается, у них ещё есть такая карта для игры. Хорошо! Очень хорошо! – воскликнул Дьявол Ада, и его рот скривился от гнева. Это движение Нулевого Крыла сорвало его планы.
– Дьявол, мы всё ещё собираемся встретиться с Чёрным Пламенем? – спросила Молящийся Лотос.
Их первоначальный план состоял в том, чтобы преподать Нулевому Крылу урок и дать знать гильдии, какие последствия его ожидают, если он оскорбит Возвращение Короля. Теперь, когда Легион Сокола потерпел поражение, они, естественно, потеряли своё сдерживающее средство против Нулевого Крыла.
– Вперёд! Конечно, мы с ним встретимся! Если Грешное Сердце думает, что он может получить эту сумму денег, он может забыть об этом! – провозгласил Дьявол Ада, и в его глазах сверкнула жажда крови. С решительным тоном он добавил: – Поскольку мы не можем сделать это тонко, мы просто используем силу, чтобы убедить Нулевое Крыло! Я не верю, что гильдия выскочка без поддержки не подчинится Возвращению Короля!
Сказав это, Дьявол Ада заставил Обыкновенного Незнакомца связаться с Нулевым Крылом.
***
Город Белой Реки, Зал Телепортации.
Внезапно внутри здания появилось несколько белых вспышек, когда Ши Фэн и остальные снова вернулись в Город Белой Реки.
– Какая жалость! Было бы здорово, если бы мы могли продолжать гриндить ещё несколько часов, – разочарованно сказала Синий Бамбук, глядя на свою шкалу опыта.
Во время их следования за Е Фэном, их скорость прокачки лишала дара речи.
С двумя личными стражами, способными подавить великого лорда, иметь дело с этими монстрами ранга вождя и лорда было чрезвычайно расслабляюще. Хрустальные волки, которых они убивали, путешествуя по Хрустальному Лесу, также значительно увеличили их опыт. В настоящее время она была всего в пяти процентаз от достижения сорокового уровня.
Максимум ей понадобится час гринда, чтобы сделать этот последний рывок.
Сороковой уровень был относительно важной вехой в Божественном Домене. На протяжении всего их путешествия Синий Бамбук с тоской смотрела на Демонического Огненного Тигра Ши Фэна. К сожалению, ей ещё предстояло достичь сорокового уровня, так что она не могла даже попытаться оседлать маунта Ши Фэна.
В Божественном Домене маунты обычно могли нести двух человек одновременно. Если маунт был достаточно высокого ранга, он мог поднять даже трёх человек сразу. Маунт тёмного золота, подобный Демоническому Огненному Тигру, мог выдержать максимум трёх человек. Однако всадники должны были быть сорокового уровня или выше.
Выйдя из Зала Телепортации, Ши Фэн снова вызвал Демонического Огненного Тигра.
Холодное и массивное тело Демонического Огненного Тигра сразу же привлекло взгляды прохожих.
– Мне ещё нужно кое о чём позаботиться, так что я уйду первым. Если вы снова столкнётесь с какими-либо проблемами в Ваших квестах, просто свяжитесь со мной или Розой и другими, – сказал Ши Фэн, вскакивая на своего маунта. Он похлопал по Демоническому Огненному Тигру и помчался к торговой фирме "При Свечах".
После того как Ши Фэн ушёл, игроки на улицах быстро перевели свои взгляды на Задумчивый Дождь и Синий Бамбук.
– Эти две красавицы – члены Нулевого Крыла?
– Я только что видел, как они разговаривали с тем человеком, который ехал верхом. Может ли этот эксперт быть членом Нулевого Крыла?
В головах людей стали появляться самые разные идеи.
Многие красивые девушки-игроки также начали смотреть на Задумчивый Дождь и Синий Бамбук глазами, полными зависти и восхищения. Хотя они были знакомы со многими экспертами, по сравнению с Ши Фэном, эти эксперты были просто нубами. С другой стороны, Задумчивый Дождь и Синий Бамбук сумели подружиться с таким экспертом, как владелец шикарного маунта.
– Было бы здорово, если бы я смогла заполучить такого же крутого маунта, как у старшего брата Е Фэна, и тогда мои одноклассники точно умрут от зависти, – сказала Синий Бамбук, с восхищением глядя на удаляющуюся фигуру Ши Фэна.
Однако у Задумчивого Дождя, стоявшей рядом с Синим Бамбуком, таких мыслей в голове не было. Вместо этого она в данный момент размышляла о том, как улучшить свою силу.
Сражения Ши Фэна действительно расширили её горизонты. Девушка и представить себе не могла, что между игроками может быть такая огромная разница.
* * *
Торговая фирма "При Свечах", приёмная на втором этаже.
– Дьявол, ты действительно собираешься это сделать? – спросила Молящийся Лотос, нахмурившись. – Если ты это сделаешь, мы тоже понесём значительные потери.
– Я уже сказал, что не позволю Грешному Сердцу получить эти деньги! Если Чёрное Пламя действительно решительно настроен против меня, я дам ему знать, что такое сожаление! Посмотрим, стоит ли в его глазах ради такого незнакомца, как Грешное Сердце, противостоять мне нет! – Дьявол усмехнулся и решительно кивнул.
Пока Дьявол Ада и Молящийся Лотос тихо ждали, двери в комнату внезапно открылись.
Ши Фэн, который в данный момент находился в облике Чёрного Пламени, медленно подошёл к Дьяволу Ада и Молящемуся Лотосу.
– Так он и есть Чёрное Пламя?
Дьявол Ада начал внимательно наблюдать за Ши Фэном, когда мечник приблизился к нему.
Хотя широкая публика не имела чёткого представления о силе Чёрного Пламени, практически все эксперты из супер-гильдий знали, насколько силён этот человек.
Занял пятьдесят первое место в списке экспертов Божественного Домена.
Хотя рейтинги в этом списке не измеряли точную силу эксперта, они всё же были полезны в качестве ориентира.
Тот, кто занимал пятьдесят первое место в списке, несомненно, был экспертом, который мог занять первое место в любой супер-гильдии.
Более того, тот факт, что Чёрному Пламени удалось развить гильдию-выскочку вроде Нулевого Крыла до её нынешнего состояния, показывал, что он был силён не только в борьбе.
В то время как Дьявол Ада и Молящийся Лотос наблюдали за Ши Фэном, молодой человек также оценивал этих двоих.
Будь то Дьявол Ада или Молящийся Лотос, оба человека являлись очень известными экспертами в прошлом. Особенно это касалось Дьявола Ада. На начальных стадиях существования Божественного Домена он уже был Арбитром Возвращения Короля.
Звание Арбитра было не просто для галочки. Оно олицетворяло собой высшую боевую мощь Возвращения Короля. Даже самый слабый Арбитр был экспертом области пустоты. Кроме того, существовало и возрастное ограничение.
Кандидаты на должность Арбитра не могли быть старше тридцати лет. Другими словами, никто старше тридцати лет не мог принять участие в экзамене, чтобы стать Арбитром.
Дьявол Ада умудрился стать им в столь юном возрасте. Десять лет спустя он даже стал Богом Магом шестого порядка, о котором знала каждая собака.
Что же касается женщины оракула, Молящегося Лотоса, то она была столь же удивительна.
Хотя она не могла сравниться с Дьяволом Ада, примерно через год ее повысили до одного из Арбитров Возвращения Короля. В итоге, она даже стала Красным Жрецом пятого порядка. Её боевая мощь тогда достигла пика пятого порядка. Девушка была существом, на которое смотрели бесчисленные эксперты.
Ши Фэн и представить себе не мог, что двое людей, желающих поговорить с ним, будут именно они.
– Какое у вас ко мне дело? – спросил Ши Фэн глубоким голосом, глядя на Дьявола Ада. – Вы же не пытаетесь заставить меня отказаться от этой сделки, верно?
– Причина, по которой мы пришли искать Вас на этот раз, действительно в том, чтобы Вы отказались от этого обмена. Если Вы сейчас сдадитесь, наше предыдущее соглашение всё равно вступит в силу, – Дьявол Ада кивнул. Затем он достал из сумки потрёпанную старую книгу. Уверенно улыбаясь, он произнёс: – Вы можете взглянуть на этот предмет. Если Вы не хотите отказаться от обмена, то в следующий раз это будет не Легион Сокола. Вместо этого я воспользуюсь этим предметом. Вы же не хотите, чтобы с Городом Каменного Леса, который вы так старательно развивали, случались несчастные случаи?
Эта древняя книга была очень старой. В ней не было ничего особенного. Ее обложка была давно испорчена. Однако, если очень постараться, можно было различить едва слова, написанные на обложке книги.
Призыв Бездны!
В тот момент, когда Ши Фэн увидел эти слова, его сердце непроизвольно дрогнуло.
Эта книга была кошмарной вещью в Божественном Домене. Эта книга сама по себе была катастрофой.
В Божественном Домене человечество постоянно воевало с Бездной. Однако Бездне было не так-то легко вторгнуться на континент Божественного Домена. Монстры бездны должны были пройти через Проход Бездны, чтобы массово войти в Божественный Домен.
Было чрезвычайно трудно открыть Проход Бездны.
Тем не менее эта древняя книга могла сделать это очень просто.
Эта древняя книга была предметом, специально присланным монстрами из тёмной Бездны. Это было сделано для того, чтобы люди, живущие на континенте Божественного Домена, её использовали. Тогда книга будет действовать как маркер, который позволит монстрам бездны гораздо легче открыть проход в Божественный Домен.
Открытие прохода в бездну означало бы, что бесконечный поток монстров бездны хлынет в Божественный Домен. В то время многие королевства и империи пали бы от вторжения.
Ши Фэну и в голову не приходило, что Дьявол Ада действительно завладеет этим предметом.
"Неудивительно, что он так уверен в себе! У него действительно ещё есть такой козырь", – Ши Фэн на мгновение растерялся, глядя на древнюю книгу на столе.
Если бы рядом с Городом Каменного Леса открылся проход в бездну, это действительно привело бы к разрушению города. Впрочем, открывать проход в бездну не было шуткой.
В прошлом игрок точно так же использовал одну такую древнюю книгу, чтобы открыть проход в бездну. Вышедшие из бездны чудовища уничтожили целое королевство и даже распространились на несколько соседних королевств.
Империя Славы находилась совсем недалеко от Королевства Звёзд и Луны. С размахом Прохода Бездны Империя Славы, естественно, пострадает от вторжения. В таком случае для Возвращения Короля это так же не пройдет незамеченным.
Однако у этой древней книги была ещё одна тайна, о которой система не упоминала.
– Если Вы не против потерять Город Каменного Леса, то можете и дальше вести бизнес с Грешным Сердцем, – рассмеялся Дьявол Ада.
Эта древняя книга была необычайно ценной. Первоначально он не собирался использовать её для такого дела. В конце концов, она может быть использована для борьбы с другими супер-гильдиями в будущем. Но теперь, учитывая сложившуюся ситуацию, Дьяволу Ада было все равно, что книга пропадет даром.
Однако он не верил, что Ши Фэн будет настолько глуп. Разве могут жалкие пять участков земли сравниться с Городом Каменного Леса?
Но, вопреки ожиданиям Дьявола Ада, Ши Фэн покачал головой и очень серьёзно сказал:
– Извините, но я всё ещё отказываюсь. Если Вы хотите воспользоваться этой своей древней книгой, то вперёд.
Когда Молящийся Лотос услышала ответ Ши Фэна, она уставилась на него с выражением недоверия на лице. Думая, что мужчина не понимает всей серьезности ситуации, она поспешно воскликнула:
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы должны хорошенько всё обдумать! Мы говорим о Городе Каменного Леса, а не о городе NPC! Как вы думаете, сможете ли вы отбиться от бесконечной волны монстров бездны?!
Эта древняя книга была необыкновенной. Просто цена активации прохода в бездну обойдется им очень дорого. Было бы полным расточительством использовать ее на такой маленькой гильдии, как Нулевое Крыло.
– Я обдумал это очень хорошо. Если у вас больше ничего нет, пожалуйста, уходите. У меня ещё есть много дел, о которых я должен позаботиться, – сказал Ши Фэн. Затем он встал и вышел.
В это время и Дьявол Ада, и Молящийся Лотос были ошеломлены.
Сумасшедший!
У Чёрного Пламени явно были проблемы с психикой!
Или он думал, что они на самом деле не выполнят свою угрозу?
– Хорошо! Чёрное Пламя, я аплодирую тебе! Ты первый человек, который заслужил моё восхищение с тех пор, как я вошёл в виртуальный игровой мир! Раз уж ты так настаиваешь, я исполню твоё желание! Я обязательно заставлю тебя пожалеть о своём сегодняшнем решении! – Дьявол Ада маниакально рассмеялся, глядя на удаляющуюся спину Ши Фэна. – Мы уходим!
После чего Дьявол Ада и Молящийся Лотос покинули торговую фирму "При Свечах".
– Лидер гильдии, неужели помощь Грешному Сердцу действительно стоит того? – с любопытством спросила Водяная Роза, глядя на удаляющуюся фигуру Дьявола Ада.
Она очень ясно видела всё происходящее из потайной комнаты рядом с приемной.
В конце концов, пришли две важные фигуры из Возвращения Короля. Как может вице-лидер Нулевого Крыла отсутствовать в этой ситуации?
Хотя Грешное Сердце и был добродушным человеком, они были просто знакомыми. Если бы Ши Фэн отказался Города Каменного Леса только из-за обещания, это было бы воплощением глупости.
Однако Водяная Роза также понимала, что именно благодаря этой личности Ши Фэна она тогда согласилась присоединиться к Нулевому Крылу. Если бы Ши Фэн был тем, кто с готовностью поддается угрозам, сейчас ему не доверяло бы так много людей.
– Ты думаешь, я делаю это только из-за Грешного Сердца? – Ши Фэн не мог удержаться от смеха. – Если Дьявол Ада действительно откроет проход в бездну возле Города Каменного Леса, то я должен буду поблагодарить его.
– Поблагодарить его? Проход в бездну вызовет бесконечную волну монстров бездны. Как может Город Каменного Леса защищаться от такого количества монстров? – растерянно спросила Водяная Роза.
– В божественном Домене прибыли и убытки всегда идут рядом. Эта древняя книга – одновременно и катастрофа, и возможность. Точно так же, как эпический квест, в то время как возможны потрясающие награды, штраф за провал также ужасен, – объяснил Ши Фэн, улыбаясь. – Надеюсь, Дьявол Ада не разочарует меня.
Дьявол Ада не мог знать об истинной тайне древней книги.
Эта тайна была чем-то, что игроки узнали только после того, как Божественный Домен испытал такие бедствия несколько раз.
Вскоре после того, как Дьявол Ада и Молящийся Лотос ушли, Ши Фэн тоже покинул торговую фирму "При Свечах". Однако, чтобы не привлекать лишнего внимания, Ши Фэн остановил передовую карету и направился к Библиотеке.
Ранее, из-за дела Задумчивого Дождя, ему не удалось справиться с квестом золотой таблички. Теперь, когда он разобрался с этим, он, естественно, не мог оставить этот квест без внимания.
Однако после прибытия в Библиотеку, прежде чем Ши Фэн успел направиться ко входу в здание, красивая фигура внезапно преградила ему путь.
Присмотревшись внимательнее, Ши Фэн обнаружил, что человек, блокирующий его, оказалась Юлань из Подземного Мира.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, вас действительно трудно найти. Могу я узнать, есть ли у Вас время для приватного разговора? – тихо спросила Юлань, улыбаясь, глядя на Ши Фэна в плаще.
– Ваша способность найти кого-то действительно удивительна, – сказал Ши Фэн. Однако сейчас его внимание было приковано не к Юлань. Вместо этого молодой человек осматривал окрестности. Однако даже после тщательного наблюдения ничто особенно не привлекало его внимания. Он не заметил, чтобы кто-нибудь шел за ним по пятам.
Кроме того, в городе многие игроки предпочитают носить чёрный плащ, чтобы не выставлять себя напоказ. Поэтому игроки в плащах не были редкостью в городе.
Несмотря на это, Юлань всё же удалось найти его.
В этот момент Юлань была одета в роскошное пурпурное одеяние, в руке она сжимала сверкающий серебряный посох. На посохе было выгравировано много рун, и Ши Фэн мог слабо чувствовать окружающую ману, собирающуюся вокруг него.
Уровень Юлань был столь же экстраординарным. В настоящее время она уже была призывателем тридцать девятого уровня.
Текущий первый игрок в рейтинге Королевства Звёзд и Луны был только тридцать восьмого уровня, но Юлань уже достигла тридцать девятого. Ее скорость прокачки уже находилась на уровне экспертов супер-гильдий.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя превозносит меня. Почему бы нам не найти тихое место, чтобы присесть и поболтать? – Юлань многозначительно улыбнулась. – У меня есть кое-какие сведения, которые наверняка заинтересуют главу гильдии Чёрное Пламя.
– Сведения, которые заинтересуют меня? – Ши Фэн не мог удержаться от смеха, когда услышал это от Юлань.
Он уже более десяти лет жил в Божественном Домене. В прошлом он даже был главой второклассной гильдии. Информация, которой он располагал относительно Божественного Домена, намного превосходила информацию любого из нынешних игроков или гильдий.
Сейчас, скорее всего, его интересовали только секреты, собранные супер-гильдиями.
– Разве лидер гильдии Чёрное Пламя не интересуется Священным Городом Титаном? – спросила Юлань, демонстрируя уверенную и вызывающую улыбку.
– Откуда вы знаете о Священном Городе Титане? – Ши Фэн был очень шокирован, когда посмотрел на Юлань.
Священный Город Титан был одной из главных тайн Божественного Домена. Даже в прошлом немногие игроки знали о Священном Городе. Это было место, которое независимые игроки не имели ни малейшего шанса когда-либо посетить. Даже те, кто знал о существовании Священного Города, не обязательно смогли бы туда попасть. Только очень немногие крупные гильдии были способны посетить его.
Как правило, только первоклассные гильдии и выше имели возможность попасть в Священный Город.
Хотя в прошлом Тень была второклассной гильдией, только после объединения рук со многими гильдиями, а также после того, как могущественная гильдия того времени, Бессмертный Свет, взяла на себя инициативу, Ши Фэн смог мельком увидеть Священный Город Титан.
Священный Город Титан изначально был городом, где жили Титаны. Когда-то это был чрезвычайно могущественный город, способный противостоять даже Богам. Однако после войны между Богами город значительно ослаб. Тем не менее он всё ещё был намного более могущественным, чем нынешние четыре великие империи Божественного Домена, и был примерно равен Городу Чёрного Крыла и очень уважался различными королевствами и империями Божественного Домена.
Однако Священный Город Титан отличался от Города Чёрного Крыла.
Город Черного Крыла был больше местом для игроков, чтобы вести торговлю. С другой стороны, Город Титан был местом, предназначенным для воспитания игроков. Многие игроки называли его священной тренировочной площадкой. Причина этого заключалась в том, что плотность маны в Городе Титане была намного плотнее, чем в большинстве мест во внешнем мире.
Помимо того, что Город Титан был священной тренировочной площадкой для боевых игроков, он также был священной площадкой для игроков мирных занятий. Из-за тамошних превосходных условий окружающей среды, игроки мирных занятий имели бы значительное улучшение в своих показателях изготовления продукции. Кроме того, шанс получить чертеж для мирных занятий в местах гринда вокруг Города Титана был намного выше, чем в других местах.
Поэтому многие игроки мирных занятий стремились посетить Священный Город Титан.
Однако Город Титан не был местом, которое мог посетить любой игрок. Как и в Городе Чёрного Крыла, нужно было получить пропуск. Однако скорость падения пропуска в Город Титан была намного ниже, чем у Города Чёрного Крыла, более того, только крупномасштабные командные подземелья тридцатого уровня на сто человек или выше имели шанс сбросить пропуск.
Хотя Ши Фэн думал о том, чтобы отправиться в Город Титан, до сих пор ни одна команда в Нулевом Крыле не смогла получить туда пропуск.
Однако, по мнению Ши Фэна, это было вполне нормальным явлением.
Коэффициент выпадения этого пропуска был слишком низким. Получить его в подземельях тридцатого или сорокового уровня было практически невозможно. Только после достижения пятидесятого уровня командное подземелье на сто человек будет иметь немного более высокую вероятность сбросить пропуск. Но даже в этом случае вероятность была всего одна из тысячи. Другими словами, чтобы получить пропуск в Город Титан, нужно было совершить набег на тысячу командных подземелий на сто человек. Более того, на коэффициент выпадения пропуска никак не влиял атрибут удачи.
Поэтому Ши Фэн исключил Священный Город Титан, когда думал о способах воспитания экспертов гильдии. Этот метод слишком сильно полагался на удачу.
– Похоже, лидер гильдии Чёрное Пламя действительно знает о Городе Титане. Это облегчит последующее обсуждение, – Юлань улыбнулась. – У меня есть пропуск, чтобы попасть туда. Удалось ли мне теперь заинтересовать Вас?
– Теперь определённо, – Ши Фэн не мог удержаться от смеха. Он и представить себе не мог, что эта женщина окажется такой способной.
Пропуск в Священный Город Титан!
Ценность этого предмета намного превосходила ценность эпического оружия. В прошлом некоторые гильдии даже были готовы заплатить двадцать тысяч золотых только за пропуск. К сожалению, ни одна гильдия не пожелала продать этот предмет. В конце концов, стоимость поездки в Город Титан была намного выше двадцати тысяч золотых.
После чего Ши Фэн последовал за Юлань в первоклассный ресторан. Ресторан был расположен в районе благородных, так что цены здесь были далеко за пределами возможностей независимых игроков. В результате Ши Фэн и Юлань были единственными игроками в ресторане.
В тихом VIP-зале на втором этаже Ши Фэн и Юлань тихо сидели друг против друга.
– Мисс Юлань, мне очень любопытно. С властью Подземного Мира у ваших людей должны быть высокие шансы пройти через вступительное испытание. Почему Вы решили сотрудничать со мной? – с любопытством спросил Ши Фэн.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, ну Вы и шутник! Подземный Мир существует уже очень давно. Как и в тех супер-гильдиях, структура власти внутри организации очень сложна. У каждого своё мнение и свои мотивы. Например, Фэн Сюаньян и я находимся под разными начальниками. Как может Подземный Мир сравниться с такой простой организацией, как Нулевое Крыло? – Юлань рассмеялась. – Пропуск в Город Титан – это то, на что я наткнулась случайно. Никто в гильдии ещё не узнал об этом. Однако с моими собственными способностями очень трудно пройти через вступительное испытание. Кроме того, у меня есть только три шанса пройти испытание. Я ничего не выиграю, если упущу все три шанса. Поэтому я и решила попросить вас, лидер гильдии Чёрное Пламя, о помощи.
– Так вот в чём дело, – Ши Фэн нашёл слова Юлань очень убедительными. В конце концов, если даже Уроборос столкнулся с подобными проблемами, то почему такого не могло быть в организации, подобной Подземному Миру? – Тогда какое вознаграждение вы готовы дать мне в обмен на мою помощь, мисс Юлань?
– Поскольку лидер гильдии Чёрное Пламя знает о Священном Городе Титане, Вы также должны знать о ценности пропуска в город. Как только мы пройдём через вступительное испытание, я дам вам тридцать слотов. Что скажете? – Юлань, неохотно скрежеща зубами, озвучила своё предложение.
Один проход мог позволить войти в Город Титан максимум ста игрокам. Однако сложность вступительного испытания Города Титана была очень высока. Имея только подчиненных, она вряд ли смогла бы пройти его. Они нуждались в помощи нескольких влиятельных экспертов. В противном случае, она не была бы готова предложить так много слотов.
– Так не пойдет. Я хочу половину. Я не смогу Вам помочь, если Вы не дадите мне половину слотов, – Ши Фэн покачал головой.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, это просто грабёж средь бела дня! Я всего лишь пытаюсь позаимствовать несколько экспертов из вашей гильдии, но Вы хотите получить половину слотов. Если это ваша цена, чтобы пройти испытание, я просто могу полагаться на себя, – возразила Юлань, глядя на молодого человека. Она и представить себе не могла, что Чёрное Пламя окажется таким жадным. Если бы этот парень не был известен как человек, который держит своё слово, она бы уже давно искала других экспертов. Тогда ей не придётся отдавать ни одного из своих ограниченных слотов. Достаточно просто заплатить несколько монет.
Юлань глубоко вздохнула и очень решительно произнесла:
– Максимум я предложу ещё пять слотов.
Основываясь на ее исследованиях, Город Титан был отличным местом для воспитания игроков мирных занятий.
В настоящее время влияние игроков мирных занятий на игру возрастает.
Различные крупные гильдии вкладывали значительные средства в таких людей в надежде вырастить много более сильных игроков мирных занятий. Особенно это касалось кузнецов и алхимиков.
Кроме того, все большее значение в игре приобретали чародейство, пошив одежды, инженерное дело и другие области.
Если бы ей удалось вырастить группу высококлассных игроков, она могла бы использовать их, чтобы заработать большие суммы денег в будущем. Следовательно, каждый слот в Городе Титан имела первостепенное значение, поскольку эти слоты должны были стать фундаментом для стабилизации и повышения ее положения в Подземном Мире.
– Я считаю, что мисс Юлань уже должна была раз попытаться пройти вступительное испытание. В противном случае Вы бы не пришли искать меня. Так что, я уверен, Вы очень ясно представляете себе, насколько труден этот процесс. Это не та проблема, которую можно легко решить с помощью всего лишь нескольких экспертов. Если Вы не пройдете все три испытания, то пропуск автоматически станет недействительным. В то время, не говоря уже о пятидесяти слотах, Вы не получите даже одного, – Ши Фэн не собирался менять своё мнение.
Слоты для входа в Священный Город Титан для торговой фирмы "При Свечах" были не менее важны. Кроме того, у торговой фирмы было ещё много членов, которых нужно было улучшать. Скудных тридцати пяти слотов было далеко недостаточно. Даже если он упустит этот шанс, максимум, он просто заставит Легион Тёмных Богов и основные силы совершить набег на командное подземелье на сто человек.
В различных городах NPC в Божественном Домене, даже в имперских столицах, единственными местами, которые могли улучшить уровень производственного успеха игрока мирных занятий, были мастерские. Однако Город Титан был другим. Помимо мастерских, были также исследовательские комнаты, предназначенные для различных классов мирных занятий. Мало того, что эти исследовательские комнаты могли увеличить скорость улучшения игрока, но и увеличение коэффициента успеха производства было намного выше, чем даже в специальных мастерских.
Если торговая фирма "При Свечах" вырастит большое количество продвинутых кузнецов и алхимиков, она будет в состоянии производить много редких продуктов, в частности, Укрепляющие устройства и различные предметы, которые увеличивают сопротивление огню и льду.
С тех пор как Ши Фэн покинул Город Чёрного Крыла, цена продажи Укрепляющего устройства в Аукционном Доме Чёрного Крыла только увеличилась и никогда не уменьшалась. Как только предмет появлялся в Аукционном Доме, кто-нибудь немедленно покупал его.
Раньше он думал, что две тысячи штук – это как раз то количество, которое рынок в состоянии переварить. Но теперь, похоже, что даже дополнительных три тысячи штук, которые он планировал продать, будет недостаточно, чтобы удовлетворить аппетиты рынка. Ещё до того, как эти три тысячи Укрепляющих устройств были распроданы, он уже накопил более тридцати тысяч золотых. Он зарабатывал гораздо больше, чем предполагал вначале.
В этот момент Ши Фэн конечно же желал сделать ещё больше Укрепляющих устройств. Получение чертежа для этого предмета не было большой проблемой. В конце концов, ему нужно было только совершить набег на великих лордов пятидесятого уровня или выше, чтобы заполучить их. С таким божественным навыком, как Божественное провидение, один из каждой горстки великих лордов, которых он убивал, определенно сбросил бы этот чертеж. Проблема заключалась в том, что, даже если ему удавалось получить большое количество чертежей, торговая фирма "При Свечах" не располагала таким количеством продвинутых кузнецов, чтобы изучить их.
– Вы абсолютно уверены, что пройдете испытание входа? – Юлань нахмурилась. Она и представить себе не могла, что Ши Фэн так глубоко разбирается во вступительном испытании.
Сложность испытания входа в Город Титан была больше, чем даже в командном подземелье на сто человек. Иначе она не стала бы искать Ши Фэна. Она бы уже давно монополизировала все слоты на вход.
– Не уверен на все сто, но есть где-то семьдесят процентов успеха, – рассмеялся Ши Фэн.
Он много раз посещал Священный Город Титан в своей прошлой жизни, так что он был очень хорошо знаком с испытанием входа в Священный Город. Система устанавливала сложность испытания, основываясь на уровнях игроков, которые его проводили, поэтому игроки всегда чувствовали, что сложность испытания была одинаковой, независимо от того, когда они его пытались преодолеть. Попадание в Город Титан зависело от общей силы команды.
С нынешней силой Нулевого Крыла и его пониманием испытания, он был гораздо более чем на семьдесят процентов уверен, что доберется до Города Титана.
Юлань замолчала, услышав слова Ши Фэна.
Даже с учётом того, что Подземный Мир шёл в полную силу, их шансы пройти через вступительное испытание были далеки от семидесяти процентов. Хуже того, если бы она попыталась сделать это только со своей командой, её успех составил бы не более двадцати процентов. Более того, пропуск давал только три попытки на прохождение. Однажды она уже потерпела неудачу. Если она положится на свою команду, то они просто не смогут пройти через это.
Действительно, как и сказал Ши Фэн, если она не сможет пройти испытание, то этот её пропуск ничего не будет стоить.
Более того, глядя на спокойное и уверенное поведение Ши Фэна, он, казалось, не хвастался.
Спрос на продвинутых игроков мирных занятий в настоящее время постоянно рос. Чем раньше она сможет воспитать продвинутых игроков, тем больше преимуществ будет в будущем. Она не могла позволить себе сидеть спокойно и ждать, пока ее команда окрепнет.
В конце концов, Юлань вздохнула и уступила:
– Хорошо. Если Вам удастся пройти вступительное испытание, я дам вам пятьдесят слотов. Однако у меня тоже есть условие. Вы должны пройти испытание в течение трёх дней.
– По рукам. Сначала мне нужно кое-что подготовить. Я свяжусь с вами, когда придёт время, – мысли Ши Фэна совпадали с мыслями Юлань: чем скорее они войдут в Город Титан, тем лучше.
Кроме того, многие редкие чертежи были доступны только в Священном Городе Титан и нигде больше.
После чего они заключили между собой договор.
Вскоре после ухода Ши Фэна в VIP-зал вошёл юноша-ассасин.
Полностью одетый в серебристо-серую кожаную броню, этот ассасин должен быть примерно восемнадцать или девятнадцать лет, основываясь на его внешности. Однако его уровень был чрезвычайно высок. Он был тридцать восьмого уровня – далеко за пределами досягаемости обычных экспертов.
– Старшая сестра Юлань, не слишком ли много мы даём Нулевому Крылу? Мы говорим о пятидесяти продвинутых игроках мирных занятий. Кто знает, сколько денег нам придётся потратить, чтобы вырастить такое количество продвинутых игроков? Разве не будет лучше, если мы обратимся за помощью к Небесному Погребению или к Звёздному Альянсу? Эти две гильдии не ниже Нулевого Крыла с точки зрения силы. Более того, если мы воспользуемся их помощью, нам не придется платить такую огромную цену, – юноша был очень взбешён условиями, предложенными Ши Фэном.
– Звёздный Альянс и Небесное Погребение более или менее связаны с Подземным Миром. Если мы заставим их помочь нам, вероятность того, что другие из Подземного Мира узнают о Городе Титане, очень высока. Однако у нас не будет такой проблемы с Нулевым Крылом, – сказала Юлань, качая головой. – Кроме того, Нулевое Крыло заполнено экспертами. У них будет гораздо больше шансов пройти вступительное испытание. Возможность безопасно войти в Городе Титане гораздо важнее, чем сохранить ещё несколько слотов.
Хотя ассасин больше не возражал на слова Юлань, он всё ещё чувствовал недовольство.
Еще тогда, когда они начали проходить испытание, все они были полны уверенности в себе.
Они думали, что испытание – это всего лишь мелочь.
Однако, как только началась битва, они обнаружили, что их мысли были слишком оптимистичны.
Вступительное испытание не было чем-то, с чем могла бы сравниться команда из ста человек. Это был совершенно другой уровень. Даже если эксперты Нулевого Крыла будут пытаться пройти вступительное испытание, результат будет тот же.
* * *
Библиотека Города Белой Реки.
После того, как Ши Фэн вошёл в библиотеку, он сразу же направился на верхний этаж здания.
По сравнению с последним разом, когда он был здесь, охрана перед Залом Звёзд и Луны была намного строже. Это место заполняли рыцари третьего порядка. Даже его личность Охотника на Демонов не позволила бы ему войти в зал. Если бы он не был графом Города Белой Реки, максимум, что он мог бы сейчас сделать, – это стоять у входа в зал.
Войдя внутрь, Ши Фэн сразу же был встречен видом Шарлин в белом одеянии, сидящей перед столом и спокойно наблюдающей за плавающим хрустальным шаром. Она излучала невероятно мощную ауру, окруженная магическими массивами. Даже Ши Фэн был парализован, когда купался в этой ауре.
"Четырёхкратный магический массив?!" – на лице Ши Фэна появилось выражение недоверия. Было бы понятно, если бы это давление, которое он чувствовал, было вызвано высвобожденным доменом NPC. Тем не менее, Шарлин не использовала сейчас домен. Это давление, которое он сейчас испытывал, было лишь побочным эффектом маны, собранной в магическом массиве. – "Что же это за заклинание такое? Оно такое сильное!"
В этот момент внутри хрустального шара появилось изображение. Это изображение было не чем иным, как сценой Аукционного Дома Чёрного Крыла под воздействием Замораживания пространства.
Тогда хрустальный шар полностью сосредоточился на внешности и ауре таинственного юноши. Каждое его действие было чётко воспроизведено в хрустальном шаре.
Однако, когда таинственный юноша исчез из Города Чёрного Крыла, хрустальный шар внезапно треснул и разбился на бесчисленные крошечные кусочки. В итоге осколки хрустального шара вспыхнули серебряным пламенем и исчезли в пустоте.
– Огонь души! – выражение лица Ши Фэна сразу же напряглось, когда он увидел горящее пламя.
Он уже не в первый раз сталкивался с этим пламенем.
Огонь души был пламенем, способным причинить большой ущерб игрокам, нанося чрезвычайно суровые штрафы за смерть, даже более суровые, чем поглощение их бессмертной души.
Проще говоря, Огонь души был пламенем, с которым игроки должны избегать соприкосновения любой ценой.
Когда хрустальный шар распался в ничто, серебряное пламя немедленно превратилось в леопарда более двух метров высотой. Пылающее серебряное пламя охватило всё тело леопарда, и везде, куда ступали его четыре лапы, каменный пол под ногами превращался в расплавленную магму. Любой, кто увидит эту сцену, почувствует содрогание своего сердца, и попытается уйти как можно дальше от серебряного леопарда.
Однако Ши Фэн не мог убежать, даже если бы захотел.
Несмотря на подавление четырёхкратного магического массива, сам леопард был экстраординарным мифическим монстром двухсотого уровня; эквивалентом NPC двухсотого уровня четвёртого порядка. Такой монстр мог мгновенно убить любого нынешнего игрока.
Даже если бы Ши Фэн был на пике своей прошлой жизни, единственное, что он мог бы сделать, столкнувшись с таким монстром, – это убежать так быстро, как только мог.
К счастью, этот леопард, образованный из Огня души, похоже, не интересовался Ши Фэном. Вместо этого его чёрные как смоль глаза уставились на Шарлин, развалившуюся в кресле для чтения. В следующее мгновение леопард превратился в полосу серебристого света и бросился на Шарлин.
Леопард был так быстр, что Ши Фэн даже не успел среагировать, как тот появился перед ней.
– Какая же ты дерзкая маленькая кошечка! Я просто следила за движениями твоего хозяина, а ты проделала весь этот путь, чтобы затеять драку, – сказала Шарлин, глядя на набросившегося на неё серебристого леопарда, как будто она просто смотрела на милое маленькое животное. Внезапно её левая рука превратилась в размытое пятно, и она схватила серебристого леопарда за загривок.
В следующее мгновение произошло нечто невероятное.
Серебристый леопард, который первоначально был выше двух метров ростом, начал уменьшаться со скоростью, видимой невооружённым глазом, пока не стал не больше маленького котёнка. Как бы он ни сопротивлялся, котёнок не мог вырваться из рук Шарлин. Единственное, что он мог сделать, это обнажить свои крошечные клыки и замахнуться на неё своими маленькими лапками, испуская угрожающее шипение.
После чего Шарлин достала малиновый хрустальный шар и произнесла короткое заклинание. Затем серебряный леопард превратился в полосу света и вошёл в хрустальный шар. Пойманный в ловушку внутри хрустального шара, серебряный леопард всё ещё пытался сопротивляться, но все его усилия были напрасны. Он не мог вырваться из пут алого шара.
Ши Фэн был ошеломлён, наблюдая эту сцену издалека.
На самом деле, Шарлин просто играла с мифическим монстром двухсотого уровня, как с игрушкой. Вместо того чтобы быть Красным Жрецом пятого порядка, она больше походила на Бога шестого порядка.
– Итак, ты пришёл, – после того, как Шарлин покончила с серебряным леопардом, её золотистые глаза медленно переместились на Ши Фэна. – После того как мы некоторое время не виделись, я вижу, что вы попал в ещё большие неприятности. Ещё до того, как ты разобрался с делом Повелителя Балрогов, ты заработал себе ещё одно проклятие. Я действительно не знаю, был ли ты благословлен Богиней Судьбы или Богиней Несчастья.
– Проклятье? – Ши Фэн нахмурился. Затем он тщательно осмотрел себя и проверил своё окно статуса. Однако никаких отклонений в себе он не обнаружил.
– Не суетись. Обычные смертные не смогут его обнаружить, – Шарлин слегка покачала головой. Затем она подошла к Ши Фэну. Протянув к нему один из своих безупречных пальцев, она начала рисовать одну линию божественных рун за другой.
Подобно золотым лентам, золотые божественные руны обвивали Ши Фэна. По мере того как количество божественных рун увеличивалось, колебания маны вокруг него начали ослабевать. Через короткое мгновение его окружение было лишено маны.
Эта форма аннулирования маны отличалась от навыков глушения, используемых игроками, которые только замораживали поток маны. То, что использовала Шарлин, полностью стёрло существование маны.
Из-за отсутствия маны в его окружении, Ши Фэн чувствовал, как его мозг страдает от недостатка кислорода. На мгновение его зрение немного затуманилось. Голова юноши тоже слегка закружилась, а контроль над телом несколько притупился.
Но в следующее мгновение на груди Ши Фэна появилась серебряная цепочка толщиной с палец. Когда эта цепь вышла за пределы поля обнуления маны, она быстро стала невидимой, как будто ее никогда и не существовало.
– Что это такое? – Ши Фэн не мог сдержать удивления.
Он впервые столкнулся с подобной ситуацией. Более того, с появлением этой цепи он ясно почувствовал, что постоянно слабеет.
– Это твоё проклятие. Эта серебряная цепь – Цепь души, и она связана с твоей душой. Можешь считать это прощальным подарком, который таинственный юноша тебе оставил, когда сбегал, – сказала Шарлин, и её вишнево-красные губы растянулись в улыбке. Тихо посмеиваясь, она продолжила: – Ты чувствуешь себя немного обеспокоенным?
От слов Шарлин Ши Фэн закатил глаза. Даже если бы он был глуп, он мог бы сказать, что это проклятие не пустяк. Одна-единственная ошибка вполне могла отправить его в преисподнюю. Проблемы, связанные с душой, были самой страшной вещью для игроков. В конце концов, неспособность справиться с такими проблемами не закончилась бы простой смертью. Весьма вероятно, что весь его аккаунт будет испорчен. Как он мог не волноваться?
– Можно ли снять это проклятие? – спросил Ши Фэн.
Однако в ответ Шарлин беспомощно развела руками.
– Даже Вы не можете его снять? – теперь Ши Фэн был потрясён ещё больше.
Шарлин определенно была одним из самых сильных NPC, с которыми он когда-либо сталкивался за всю свою игровую карьеру в Божественном Домене. Если даже такой NPC был неспособен помочь ему, можно было только представить, в какую вонючую кучу неприятностей он угодил на этот раз.
– Эта штука – Цепь души. Это супер заклинание, которое передавалось с древних времен. Я не Бог, так как же я могу избавиться от него? – Шарлин закатила глаза. – Впрочем, тебе тоже не обязательно впадать в отчаяние. Есть два способа снять это твоё проклятие. Первый метод заключается в том, чтобы снять проклятие с помощью силы, в то время как второй метод заключается в том, чтобы убить человека, который наложил на тебя это проклятие. Поскольку ты не можешь снять проклятие, единственный вариант, который тебе остаётся, – это убить человека, который тебя проклял.
Ши Фэн тут же лишился дара речи.
Он конечно хотел бы, но есть ли у него такая способность?
Не говоря уже о нём самом во время его пика, даже у высшего эксперта пятого порядка был бы небольшой шанс победить этого таинственного юношу. Скорее всего, только игроки шестого порядка могли бы справиться с ним.
Однако Божественный Домен в настоящее время находился в младенческой стадии развития. Еще не существовало ни одного игрока второго порядка. Итак, где же он должен был найти игроков шестого порядка?
– Успокойся, я не говорю тебе, чтобы ты сам убил этого юношу. С таким слабым, маленьким телом, как у тебя, чих от этого человека разнёс бы тебя вдребезги. Всё, что тебе нужно сделать, это найти его местонахождение, – Шарлин не могла удержаться от смеха, глядя на слегка искаженное лицо Ши Фэна. – Хотя я и использовала заклинание слежки, этот человек чрезвычайно искусен в заметании своих следов. Даже я не могу его найти. Однако ты – другое дело. Другой конец Цепи души, обернутой вокруг твоего тела, находится в его руках. Если ты будешь следовать за Цепью души, ты сможешь легко найти его. Тогда все, что тебе нужно будет сделать, это связаться со мной.
Услышав слова Ши Фэна, как будто она уже давно была готова к этому, Шарлин быстро протянула ему малиновый хрустальный шар с серебряным леопардом внутри.
– С твоими нынешними показателями ты конечно не можешь видеть цепь души. Но вот эта штука может тебе помочь, – сказала Шарлин, указывая на плененного серебряного леопарда. – Эта Зверь души, созданный с помощью Огня души. Если ты поглотишь душевный огонь, ты, естественно, будешь способен видеть Цепь души.
– Смогу ли я контролировать Огонь души, если поглощу его? – Ши Фэн не мог не взволноваться, глядя на плененного леопарда. – Но как я могу его поглотить? Это разумное существо четвертого порядка, а не Таинственное пламя.
Огонь души!
Это был кошмар бесчисленных игроков.
Вернувшись в Тёмное Логово, Ши Фэн стал свидетелем того, как великий демон Кнеттель использовал Огонь души, чтобы мгновенно отправить Дисциплинарный Рай на нулевой уровень, заставив рыцаря-хранителя заново начинать игру.
Между тем, Огонь души можно разделить на два типа: чёрное разрушение и серебряное созидание.
Великий демон Кнеттель использовал чёрный Огонь души, который обладал пугающей разрушительной силой. Что касается Огня души перед Ши Фэном, то он был созидательным. Хотя он не был так силён, как чёрный Огонь души с точки зрения силы атаки, он обладал способностью изменять и исправлять души.
Оба этих огня были таинственными, их было очень трудно найти.
Насколько Ши Фэн знал, ни один игрок не смог контролировать ни тот, ни другой вид Огня души, даже после того, как в Божественном Домене прошло десять лет.
Если бы игроку действительно удалось контролировать Огонь души, независимо от того, какого типа он был, они стали бы кошмаром всех других игроков. Они станут существом гораздо более пугающим, чем даже игрок, способный поглощать бессмертные души.
Теперь, когда у Ши Фэна был шанс поглотить такое пламя, как он мог не волноваться?
– Поглотить Зверя души? – Шарлин невольно рассмеялась. – Тебе надоело жить? С таким-то тельцем не боишься взорваться? Я заставляю тебя поглощать только Огонь души, который этот Зверь души сейчас выпускает. Однако, даже если это просто излучаемый Огонь души, со своими текущими стандартами ты никак не сможешь его поглотить. Результат будет таким же, даже учитывая твою бессмертную душу. Я знаю ещё один метод, который может помочь тебе поглотить излучаемый Огонь души. Только для этого нужно искать таинственное пламя. Более того, это должно быть, как минимум, Таинственное пламя второго порядка. В противном случае ты не сможешь подавить силу Огня души и в конечном итоге сгоришь дотла. Следовательно, единственное, что тебе нужно сделать сейчас, это найти кучу Таинственного пламени второго порядка. Если тебе удастся поглотить Огонь души, ты также сможешь ослабить коррозийное воздействие Цепи души на свою душу. Это позволит тебе выиграть время на поиски таинственного юноши. В противном случае, с текущим состоянием Цепи души, у тебя есть только ещё двадцать семь дней, прежде чем ты станешь марионеткой этого человека. Но даже если тебе не удастся найти этого человека, беспокоиться не о чем. В это время я лично дарую тебе облегчение, навсегда стерев тебя из этого мира. По крайней мере, тебе не придётся становиться марионеткой этого человека.
– У меня есть только двадцать спмь дней, если у меня нет ослабляющего эффекта Огня души? – Ши Фэн слегка нахмурился. Парень никогда не думал, что у него будет так мало времени. Кто знает, где спрятался этот таинственный юноша?
В конце концов, место, откуда исчез таинственный юноша, – это Город Чёрного Крыла. Он вполне мог появиться в любой стране, находящейся в Божественном Домене. Возможно, его вообще нет ни в одной стране их континента. Он мог бы появиться далеко от человеческого общества и отправиться в такое отдаленное место, как Вершина Мира.
Божественный Домен был слишком велик. Даже с направляющей его цепью, найти таинственного юношу всего за двадцать семь дней было невозможно.
– Именно. Следовательно, тебе нужно поглотить Таинственное пламя второго порядка или выше и после как можно скорее поглотить Огонь души. Так у тебя будет немного больше времени, – Шарлин кивнула и довольно серьезно продолжила: – Хорошо, поторопись и найди Таинственное пламя второго порядка. Когда тебе удастся его поглотить, приходи и найди меня. Я расскажу тебе, как ты можешь поглотить Огонь души.
– То есть всё в порядке, пока мое Таинственное пламя второго порядка? – сказав это, Ши Фэн вызвал Сине-ледяной Дьявольское Пламя. Над его правой ладонью тут же вспыхнул тёмно-синий огонь, отчего температура окружающей среды стала постепенно понижаться.
Для кузнецов и алхимиков Таинственное пламя было бесценным сокровищем. В отличие от оружия и снаряжения высшего уровня, которые можно было легко получить, совершая набеги на подземелья и полевых Боссов или выполняя квесты, нужно было тщательно исследовать каждую карту, чтобы найти Таинственное пламя. Найти его в течение короткого промежутка времени было неосуществимой задачей.
Кроме того, Таинственное пламя второго порядка было чем-то, способным разжечь великую войну между различными крупными гильдиями.
Это было не то, что можно было найти всего за двадцать с лишним дней. Даже супер-гильдии вряд ли были бы способны на такой подвиг.
К счастью, Ши Фэн знал точное местонахождение Сине-ледяного Дьявольского Пламени и заполучил его как можно скорее. В противном случае этот поиск действительно был бы его гибелью.
Думая об этом сейчас, он действительно принял мудрое решение получив Сине-ледяное Дьявольское Пламя еще тогда.
Когда Шарлин увидела тёмно-синее пламя, на ее лице появилось выражение удивления.
– Сине-ледяное Дьявольское Пламя, Таинственное пламя второго порядка. Это пламя, которое способны породить только места, наполненные смертью. Как же тебе удалось его заполучить? – с удивлением спросила Шарлин, переведя взгляд на Ши Фэна.
– Я просто случайно обнаружил его, когда путешествовал по Лесу Сотни Призраков, – небрежно ответил Ши Фэн.
– Ты действительно был благословлен Богиней Судьбы. Лес Сотни Призраков был проклят легендарной Чёрной Ведьмой. Эта Чёрная Ведьма была весьма удивительным существом и всего лишь в шаге от того, чтобы стать Богом. Проклятие Леса Сотни Призраков, возможно, и не является проблемой для такого слабака, как ты, но для титанов это место – абсолютная запретная земля, – Шарлин не смогла сдержать смех. – Поскольку ты уже обладаешь Сине-ледяным Дьявольским Пламенем, то ты выполнил все условия для поглощения Огня души. Есть две вещи, которые ты должен сделать, когда поглощаешь Огонь души. Первое – это контролировать Сине-ледяное Дьявольское Пламя и заставить его обернуться вокруг излучаемого Огня души. Тебе нужно полностью окутать Огонь души. Не должно быть даже малейшей утечки. Если ты не сделаешь этого и Огонь души тебя коснётся, даже если ты благословен небесами, ты пострадаешь. Второе, что тебе нужно сделать, – это самая важная часть поглощения Огня души. После того, как ты полностью сдержишь Огонь души, ты должен впитать его в своё тело. После этого тебе нужно сплавить Сине-ледяное Дьявольское Пламя с Огнём души. Однако Огонь души слишком силён. Слияние должно быть в определённом соотношении. Если доля Огня души окажется слишком высока, то слитое пламя навредит тебе. Если она будет слишком низкой, ты не сможешь проявить силу Огня души. Баланс – это обязательное условие. Что касается того, как достичь этого равновесия, тебе придётся полагаться на себя. Я установлю магический массив, чтобы ты смог провести магическое слияние. Находясь внутри этого магического массива, тебе будет легче управлять этим слиянием. Как только ты ухватишься за это ощущение, тебе будет гораздо легче владеть силой Огня души в будущем.
Сказав это, Шарлин начала читать заклинания, а ее рука непрерывно чертила линию за линией божественных рун.
Мгновение спустя несколько тысяч начертанных божественных рун превратились в золотой четырехкратный магический массив, ярко освещающий весь зал.
– Ладно, попробуй, – Шарлин указала на золотой магический массив на полу, с усталым выражением лица. Очевидно, сформировать этот магический массив слияния было не так просто, как она говорила.
Город Звёзд и Луны, Зал Телепортации.
Внезапно в здании появилась группа игроков в плащах. Во главе этой группы стояли молодой человек и женщина, которые не скрывались. Как только эти двое появились, они сразу же привлекли внимание многих игроков.
– Разве они не Дьявол Ада и Молящийся Лотос, эксперты Возвращения Короля?
– С чего бы им появляться здесь?
– Как и следовало ожидать от супер-гильдии. Их уровень и снаряжение просто поражает воображение. Оба они полностью экипированы тёмно-золотым снаряжением тридцать пятого уровня. Тот посох, который несёт Дьявол Ада, вообще имеет эпический ранг. Разница между нами слишком велика. Интересно, когда я смогу носить полный набор мифрилового снаряжения тридцать пятого уровня?
– Возвращение Короля захотело развиваться в Королевстве Звёзд и Луны?
Эксперты Возвращения Короля были большими знаменитостями в виртуальном игровом мире. Не говоря уже о том, что ни Дьявол Ада, ни Молящийся Лотос не потрудились скрыть спецэффекты своего снаряжения. Таким образом, многим игрокам быстро удалось определить ранги экипировки этих двоих, что немедленно вызвало дискуссию среди зрителей, бросающих завистливые взгляды на двух экспертов.
В настоящее время основные игроки еще не достигли даже тридцать пятого уровня. Только элитные игроки крупных гильдий достигли этого уровня. Возможность иметь полный комплект мифрилового снаряжения также была очень удивительным достижением, но эти два эксперта из Возвращения Короля, супер-гильдии, уже достигли тридцать девятого уровня. Они даже щеголяли самым лучшим оружием и снаряжением с головы до ног.
Эпическое оружие. Это определённо был первый раз, когда эти обычные игроки видели такой предмет. Не было никаких известий о появлении такого оружия во всем Королевстве Звёзд и Луны. Можно было только представить себе, насколько устрашающе могущественна супер-гильдия.
Дьявол Ада и Молящийся Лотос не обращали никакого внимания на взгляды, которые они получали, идя прямо к исходящему массиву телепортации.
– Ха, посмотри, кто это, – Дьявол Ада резко остановился, его взгляд переместился на элементалиста, ожидающего, чтобы использовать систему телепортации.
– Дьявола Ада? Почему ты здесь? – элементалист тоже заметил Дьявола Ада. Внезапно, словно что-то вспомнив, выражение его лица сразу помрачнело: – Вы пытаетесь угрожать Нулевому Крылу?
– Сердце, похоже, тебе очень повезло. Тебе действительно удалось найти надёжного союзника. Однако не стоит праздновать слишком рано. Твоя судьба уже давно определена. Ничего не изменится, сколько бы ты ни боролся, – презрительно усмехнулся Дьявол Ада. Затем он повернулся и вышел.
– Надёжный союзник? – Грешное Сердце скрыл свое смущение, когда он посмотрел на удаляющуюся фигуру Дьявола Ада. – Могло ли Нулевое Крыло отвергнуть предложение Дьявола Ада?
Он никогда раньше не видел, чтобы Дьявол Ада терял самообладание до такой степени.
Про себя он вздохнул с облегчением. Доброжелательность, которую он испытывал к Нулевому Крылу, также значительно возросла. Мало кто осмелится противостоять Возвращению Короля, не говоря уже о том, чтобы оскорбить супер-гильдию ради незнакомца.
– Дьявол, ты действительно собираешься использовать древнюю книгу? – видя торопливые шаги Дьявола Ада, Молящийся Лотос с тревогой посоветовала: – Не позволяй своему гневу овладеть твоей головой. Даже если ты используешь силу древней книги, Грешное Сердце всё равно получит эту сумму денег. Ты просто потеряешь истинную ценность древней книги.
– Конечно, я это знаю. Лотос, ты действительно думаешь, что я позволил своему гневу захлестнуть меня? Я не забыл о нашей главной цели. Хотя я сказал, что собираюсь использовать силу древней книги, когда я говорил, что собираюсь использовать её на Городе Каменного Леса? – рот Дьявола ада изогнулся в злобной улыбке. – Тогда, будь то Чёрное Пламя или Грешное Сердце, они оба пострадают.
– Ты не используешь ее на Городе Каменного Леса? – Молящийся Лотос была счастлива, что Дьявол Ада не позволил своему гневу взять над собой верх, однако его слова также смутили ее.
Город Каменного Леса был сокровищницей Нулевого Крыла. Если они уничтожат город, то, несомненно, нанесут Нулевому Крылу серьёзный удар, уничтожив одно из главных преимуществ гильдии в Королевстве Звёзд и Луны.
Но если Дьявол Ада не собирался использовать древнюю книгу о Городе Каменного Леса, то какова же была его цель?
– Увидишь, когда придёт время, – Дьявол Ада ухмыльнулся.
* * *
В Библиотеке Города Белой Реки Ши Фэн продолжал пытаться сплавить Сине-ледяное Дьявольское Пламя и Огонь души. Однако трудность слияния двух таинственных огней была чрезвычайно высока. Несмотря на многочисленные попытки, Ши Фэн всё равно потерпел неудачу.
Первый шаг обернуть Сине-ледяное Дьявольское Пламя вокруг маленького сгустка Огня души не был проблемой для Ши Фэна. К этому моменту Ши Фэн мог управлять Сине-ледяным Дьявольским Пламенем, как продолжением своих рук и ног. Ши Фэн уже достиг области пустоты, поэтому его восприятие окружающего было безупречным. Поэтому полностью сдерживать Огонь души было для него прогулкой в парке.
Однако второй шаг, заключавшийся в слиянии таинственного пламени, был чрезвычайно труден.
Слить пламя в нужном соотношении оказалось во много раз сложнее, чем продеть нитку в игольное отверстие.
Это было бессмысленно, если Ши Фэн сливал с Сине-ледяным Дьявольским Пламенем слишком мало Огня души. Однако, если бы доля Огня души была хотя бы немного чересчур, огонь бы обжег его. В то время он не только страдал бы от мучительной боли, но и впал в ослабленное душевное состояние, в результате чего его основные характеристики уменьшатся. Каждый раз, когда его обжигал Огонь души, он терял один процент своих основных характеристик. Хотя один процент было не так уж много, после многочисленных неудач накопленная сумма все равно была очень пугающей. В настоящее время он уже потерпел неудачу тридцать четвре раза подряд, что уменьшило его основные атрибуты на тридцать четыре процента. К счастью, это сокращение не было постоянным, а только временным.
Но даже в этом случае ему придётся подождать два естественных дня, чтобы полностью восстановиться.
"Это действительно трудно", – испытав множество неудач, Ши Фэн более или менее определил соотношение, необходимое для поддержания равновесия. Однако знать коэффициент слияния – это одно. Точно слить пламя в правильной пропорции – совсем другое дело. В будущем, если бы ему пришлось пройти через подобный процесс, чтобы использовать Огонь души без помощи магического массива слияния, трудности были бы более чем в десять раз выше.
Например, если его допустимая погрешность с магическим массивом слияния составляла одну десятую процента, то без него его погрешность составляла бы всего одну сотую процента. Ему было бы значительно труднее использовать силу Огня души. В конце концов, игроки – это не машины. Они не могли достичь такой точности. И это даже при том, что мозговая активность Ши Фэна уже значительно улучшилась.
Только теперь Ши Фэн понял, почему даже после того, как прошло десять лет в Божественном Домене, несмотря на то, что было несколько экспертов ранга Бога, которым удалось получить Огонь души, ни один из них не смог по-настоящему контролировать Огонь души, который они имели. Если у него уже было так много проблем с контролем только одной нити силы Огня души, то насколько трудно было полностью взять его под контроль?
Однако, пройдя через столько попыток, Ши Фэн получил и кое-что ещё.
И это был контроль!
До этого Ши Фэн был сосредоточен только на улучшении своего контроля над собственным телом и окружающей средой, всегда думая о том, как довести свои пять чувств до предела. Однако он всегда делал это в реальных битвах не на жизнь, а на смерть. Он никогда по-настоящему не успокаивал своё сердце.
Юноша никогда не замечал этого раньше, но теперь, когда он обратил внимание, он понял, что его прежний способ контролировать своё тело и окружающую среду казался несколько варварским. Раньше он вёл себя как спринтер, постоянно нагружая своё тело сверхвысокой нагрузкой во время боя. Его самоконтроль не отличался ни плавностью, ни гибкостью. Однако, после многократного опыта процесса слияния, его контроль над своим телом немного улучшился. Теперь молодой человек мог растягивать и втягивать свою силу гораздо более плавно и естественно, чем раньше.
Эта неожиданная выгода обрадовала Ши Фэна.
Он и представить себе не мог, что получит такой бонус, соединив два таинственных пламени.
С постоянным улучшением его контроля, Ши Фэн, наконец, преуспел в слиянии Сине-ледяного Дьявольского Пламени и Огня души на его сорок пятой попытке.
Услышав чёткий звук системного уведомления, Ши Фэн глубоко вздохнул с облегчением.
Предполагалось, что через три дня он бросит вызов вступительному испытанию Священного Города Титана. Если бы характеристики уменьшились ещё больше, парню пришлось бы ждать, пока он полностью не оправится от ослабленного состояния души, прежде чем сможет это сделать.
Молодой человек не хотел упускать возможность посетить Священный Город Титан.
Имея пятьдесят слотов для входа в Священный Город, он мог бы получить довольно много средних алхимиков и кузнецов, которые повысятся до продвинутого ранга. Если он упустит эту возможность, кто знает, сколько времени и ресурсов ему придётся потратить, чтобы воспитать так много продвинутых классов мирных занятий? Более того, с этими новыми продвинутыми классами он мог бы значительно увеличить объемы производства Укрепляющих устройств и изделий с сопротивлением льду и огню.
В нынешнем Божественном Домене важность игроков мирных занятий возрастала с каждым днём.
Например, крупные первоклассные гильдии, изначально воспитывали своих собственных игроков мирных занятий. Однако теперь, чтобы повысить свою конкурентоспособность, эти гильдии также начали набирать игроков мирных занятий. Более того, условия, которые они предлагали, были чрезвычайно щедрыми. В настоящее время даже обычные игроки мирных занятий получают преимущества, эквивалентные тем, которые получают члены элиты гильдии. Если их уровень был достаточно высок, они могли даже получить обращение, как с основным членом. Эта ситуация была чем-то невообразимым ещё несколько недель назад.
В результате игроки, которые первоначально намеревались полагаться на полевые сражения, чтобы выжить в Божественном Домене, начали подумывать о смене карьеры и о том, чтобы стать чистым игроком мирных занятий. В конце концов, игра классом мирных занятий имела свои преимущества. Только статус игроков мирных занятий раньше не был особенно высоким, и условия, которые они получали, были в лучшем случае плохими. Поэтому большинство игроков обычно предпочитают сражаться с монстрами. Теперь, когда ситуация изменилась, игроки, которые не преуспели в бою, изучали различные классы мирных занятий.
С большим притоком на рынок игроков мирных занятий конкуренция между игроками мирных занятий еще более усилилась. Число продвинутых игроков мирных занятий также было намного выше, чем раньше. Если бы торговая фирма "При Свечах" не обладала таким огромным преимуществом, как специальная мастерская, которая позволяла ей привлекать и воспитывать множество талантов, торговая фирма не смогла бы сохранить свои позиции в качестве торговой фирмы номер один в Королевстве Звёзд и Луны.
Хотя Ши Фэн уже давно предвидел эту ситуацию, он никогда не предполагал, что это произойдёт так быстро.
Без преимуществ, накопленных торговой фирмой "При Свечах" ранее, а также обладания популярными и эксклюзивными продуктами, торговые фирмы, управляемые другими крупными гильдиями, уже превзошли бы её.
Судя по последнему отчёту Меланхоличной Улыбки, Небесная Торговая Фирма, открытая Небесным Погребением, росла быстрее всех. Всего за несколько дней Небесная Торговая Фирма стала одной из шести крупнейших торговых фирм Королевства Звёзд и Луны. Недавно она даже превзошла Подавляющую Торговую Фирму Подавляющей Улыбки, став второй по величине торговой фирмой в Королевстве Звёзд и Луны.
Именно из-за этого понижения Юлань так торопилась попасть в Город Титан.
В конце концов, при оценке силы торговой фирмы, помимо продуктов и трафика, решающим фактором все равно должно было бы быть количество продвинутых игроков мирных занятий, которые у нее были.
– Неплохо. Теперь, когда у тебя есть базовый контроль над Огнём души, тебе должно быть намного легче искать этого человека, – сказала Шарлин, подходя к Ши Фэну. Тщательно оценив его, она кивнула и добавила: – К сожалению, имея только базовый контроль над Огнем души, ты можешь лишь немного ослабить воздействие Цепи души. В твоём нынешнем состоянии у тебя есть примерно пятьдесят четыре дня, чтобы найти этого человека. Однако по мере того, как твой контроль над Огнём души будет улучшаться, ослабляющий эффект, который он будет оказывать на Цепь души, также будет увеличиваться, и ты выиграешь больше времени, чтобы найти этого человека.
– Как я могу улучшить контроль над Огнём души? – с любопытством спросил Ши Фэн.
Хотя парень мог сказать, что у него был только базовый контроль над Огнем души и, следовательно, всё ещё было место для улучшения, введение Огня души не упоминало о том, как он мог улучшить свой контроль.
– Просто ищи другие Таинственные огни и поглощай их. Огонь души – это не обычное Таинственное пламя. Сила Сине-ледяного Дьявольского Пламени может позволить тебе контролировать Огонь души только на столько. Если ты хочешь совершенствоваться, тебе понадобится больше Таинственных огней, чтобы подавить Огонь души. Чем выше уровень Таинственного пламени, тем лучше. Однако второй порядок – это абсолютный минимум, – объяснила Шарлин.
– Для улучшения мне нужно больше таинственного пламени? – Ши Фэн тут же лишился дара речи.
Таинственное пламя не было бронзовым снаряжением. Его не так легко достать.
В Королевстве Звёзд и Луны действительно было много Таинственного пламени. Их было даже несколько в районе Города Белой Реки. Однако Сине-ледяное Дьявольское Пламя было единственным Таинственным пламенем второго порядка, о местонахождении которого Ши Фэн знал. Он понятия не имел, где искать другое Таинственное пламя второго порядка.
Хотя Ши Фэн знал о местонахождении Таинственного пламени третьего порядка, это место было секретным. Более того, это было совсем не то место, куда мог пойти игрок его нынешнего уровня. Чтобы получить пламя третьего порядка, ему, по крайней мере, нужно было достичь шестидесятого или семидесятого уровня, а также достичь второго порядка своего класса.
Всего за пятьдесят четыре дня совершить такой подвиг было просто невозможно.
"Похоже, мне придётся попросить Розу уведомить членов гильдии, чтобы они как можно скорее собрали информацию о нескольких таинственных огнях", – подумал Ши Фэн.
Легендарный квест – это не повод для смеха. Ши Фэн также не думал, что сможет найти следы этого таинственного юноши в своём нынешнем состоянии. Сила таинственного юноши превышала пятый порядок. Более того, поскольку квест давал юноше возможность продлить его продолжительность, это указывало на то, что в данный момент Ши Фэн не мог его выполнить.
Просто трудность нахождения и получения Таинственного пламени второго порядка была не ниже, чем у эпического квеста.
Основываясь на статистике, которую игроки собирали в Божественном Домене в его предыдущей жизни, эпический квест занимал от нескольких дней до одного или двух месяцев. Однако для легендарных квестов игрокам потребуется от двух-трех месяцев до трех-пяти лет.
Главная цель системы сейчас состояла в том, чтобы заставить его на некоторое время оттянуть. Если он не сможет найти достаточное количество Таинственного пламени и не сможет оттянуть выполнение квеста на достаточное время, это будет равносильно провалу. В итоге он станет чьей-то марионеткой. В то время его единственным вариантом было бы удалить свой аккаунт и начать всё сначала.
Это был пугающий аспект легендарных квестов. Это не то, с чем мог бы сравниться эпический квест.
После чего Ши Фэн выбросил из головы мысли о легендарном квесте и успокоился. Затем он начал испытывать силу Огня души.
В следующее мгновение в каждом из тёмных зрачков Ши Фэна появилось серебряное пламя. Чувство, которое он испускал, также резко изменилось.
Раньше, когда Ши Фэн намеренно скрывал свою ауру, он казался спокойным, как великий океан. Когда он не скрывал этого, чувство, которое он давал другим, было подобно обнажённому мечу, острому и властному. Однако теперь, хотя он и не пытался втянуть в себя свою ауру, вокруг него было что-то похожее на айсберг, безмолвное и холодное. При купании в этой ауре невольно начинаешь дрожать. В глазах Ши Фэна не было и намёка на эмоции. Здесь присутствовала только холодная рациональность. Казалось, ничто в мире сейчас не могло повлиять на его самообладание.
"Такова сила Огня души?" – когда Ши Фэн огляделся вокруг, его сердце наполнил шок.
Раньше, когда молодой человек активировал Сине-ледяное Дьявольское Пламя, Таинственное пламя только увеличивало урон его навыков огня и льда. Однако, когда юноша активировал Огонь души, хотя он не получил никаких улучшений к своим урону или атрибутам, его разум был спокоен, как никогда раньше, до такой степени, что Ши Фэн даже находил это пугающим. В настоящее время все в мире было для него просто как данные.
Помимо абсолютного спокойствия, мир до Ши Фэна также стал серебристо-белым. Он не видел другого цвета.
Тем временем, в этом мире серебра и белизны, он мог очень ясно видеть Цепь души, обернутую вокруг его тела. Он также мог видеть, что она простирается от холла и дальше.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн думал проверить свою новообретённую силу, в его уши вошёл звук системного объявления.
Когда появилось системное объявление, все игроки в Божественном Домене были ошеломлены.
В запуске нового пакета расширения не было ничего удивительного. В конце концов, подобное случалось уже не в первый раз.
Однако упоминание о новом классе вызвало всеобщий интерес. Новый класс, предложенный в награду, показал, что этот новый класс, несомненно, обладает преимуществом, которого нет у других классов.
Если бы им удалось перейти в этот новый класс, они могли бы получить теплый прием от различных крупных гильдий, точно так же, как те, кто сумел получить скрытые классы.
Эта мысль соблазнила многих игроков. Очень быстро многие начали планировать путешествие в Королевство Башен-Близнецов, чтобы охотиться на монстров бездны и зарабатывать большие суммы заслуг.
* * *
Тем временем в Королевстве Башен-Близнецов в Городе Снежного Поля…
В этот момент орды монстров бездны, как в воздухе, так и на земле, полностью окружили Город Снежного Поля.
Сила этих монстров варьировалась, их уровни колебались от пятидесятого до двухсотого. То, что нынешние игроки могли сделать против этих монстров, было очень ограничено.
К счастью, Город Снежного Поля обладал защитным магическим массивом, который мог легко охватить весь город. В результате орда монстров бездны могла только бродить за пределами магического массива и непрерывно бомбардировать его атаками.
Грохот взрывов, эхом разносившийся по всему городу, вселял в игроков страх и отчаяние.
– А этот магический массив действительно может выдержать?
– Это магический массив города NPC. Должен. В противном случае что мы, игроки, сможем сделать против этих монстров?
Как раз в то время, когда игроки внутри Города Снежного Поля спорили о защитном магическом массиве города…
Качи.
Внезапно в магическом массиве над городом появилась трещина.
Наряду с появлением этой трещины, магический массив также начал дестабилизироваться.
– Нехорошо! Магический массив рушится!
Никто не знал, кто из игроков закричал, но эти слова вызвали панику, так как игроки на улице бежали, спасая свои жизни. Каждый из них бросился к Залу Телепортации города, пытаясь покинуть Город Снежного Поля.
В конце концов, эти монстры бездны отличались от тех, что были найдены на Поле Боя Бездны. Монстры бездны на Поле Боя Бездны были упорядочены, отсортированы в зависимости от их уровней, и игроки могли выбирать, в какую область идти, в зависимости от их собственных сил. Но сейчас даже монстры с уровнями в три цифры смешались с монстрами пятидесятого уровня.
С одной только их силой, игроки будут мгновенно убиты, потеряв уровень.
Трудности прокачки были болью всех игроков. Никто не хотел умирать бессмысленной смертью. Им придется потратить несколько дней, чтобы оправиться от такой потери.
– Ха-ха-ха! Посмотрим, что сделает Грешное Сердце в этой ситуации! – сидя в самом большом ресторане под открытым небом Города Снежного Поля, Дьявол Ада радостно смеялся, глядя на весь город с восхищённым выражением лица.
Базой операций Бессмертного Света был Город Снежного Поля. Если гильдия хотела заработать большие суммы денег, она могла сделать это только в Городе Снежного Поля.
Если Город Снежного Поля падёт к ногам монстров бездны, потеря не только выкорчует основы Бессмертного Света, но и снизит ценность городских земель. Никому больше не понадобятся здешние земли.
Даже если Нулевое Крыло сдержит своё слово и захочет купить эти пять участков земли, сколько могут стоить земли города, захваченного монстрами?
Однако то, что заставляло его чувствовать себя счастливым больше всего, всё равно должно было быть масштабом вызова Бездны. Она не только охватила все Королевство Башен-Близнецов, но и затронула несколько соседних стран, в том числе Королевство Звёзд и Луны на западе. Призыв Бездны определенно повлияет на восточную область Королевства Звёзд и Луны, которая также оказалась территорией Нулевого Крыла. Тогда Нулевое Крыло также пострадает, потеряв все преимущества, которые оно накопило перед монстрами бездны.
– Дьявол, нам тоже пора уходить. Этот магический массив долго не продержится, – поспешно сказала Молящаяся Лотос, глядя на постепенно разрушающийся магический массив в небе.
– Расслабься. Пока ты рядом со мной, и никто из нас активно не нападает на этих монстров бездны, они не будут пытаться напасть на нас, – небрежно ответил Дьявол Ада.
Используя Призыв Бездны, он открыл проход в бездну. В награду за свои усилия он получил нить силы Бездны.
Для других монстры бездны могли быть чрезвычайно опасны. Однако для него эти монстры были практически его союзниками.
* * *
Библиотека Города Белой Реки, Зал Звёзд и Луны.
Системное объявление повторилось трижды, и его содержание резонировало в ушах Ши Фэна.
"Дьявол Ада активировал Призыв Бездны в Королевстве Башен-Близнецов?" – Ши Фэн был слегка удивлён.
Первоначально он думал, что его провокация побудит Дьявола Ада использовать несравненно драгоценную древнюю книгу о Городе Каменного Леса. Он никогда не предполагал, что элементалист преподнесет ему такой сюрприз. Теперь воспользоваться ситуацией ему стало несколько затруднительно.
Вторжение Бездны действительно представляло огромную угрозу для страны, в которой происходило вторжение. Игроки, проживающие в этой стране, даже не смогут нормально повысить свой уровень. Они были бы вынуждены отказаться от мест прокачки, с которыми они были знакомы, и вместо этого направиться в более безопасные места.
Однако это вторжение было также отличной возможностью для игроков заработать большое количество заслуг.
Заслуги можно было использовать для обмена на множество магических массивов и осадных орудий, а также для значительного увеличения популярности гильдии. Это также предоставило игрокам огромную возможность с изменением класса в новый.
Этот новый класс был известен как Рыцарь Демонического Клинка. Это был не только класс, который обладал характеристиками Берсерка, что делало его чрезвычайно сильным в рукопашных схватках, но и обладал широкими атакующими возможностями. Хотя Рыцарь Демонического Клинка не мог сравниться ни с классом берсерков в ближнем бою, ни с рейнджерами и элементалистами в дальней битве, сочетание этих двух способов атаки значительно увеличивало живучесть класса в сражениях. В конце концов, как в полевых сражениях, так и в подземельях Боссы хвастались широким спектром моделей атаки. Справиться с этими Боссами с помощью всего лишь одного режима атаки было непросто.
Игроки, которые любили сражаться как в ближнем бою, так и на расстоянии, выбрали бы этот класс без колебаний.
– Да кто же этот дурак, который на осмелился открыть проход в Бездну! – в этот момент лицо Шарлин исказилось, в её глазах горело пламя гнева. Переведя взгляд на Ши Фэна, она произнесла: – У меня есть несколько дел, которые я должна решить. Если тебе удастся поглотить ещё одно Таинственное пламя, ты можешь прийти сюда и найти меня.
Сказав это, Шарлин немедленно исчезла из просторного зала.
– Похоже, кому-то не повезло, – увидев, что Шарлин исчезла, Ши Фэн даже немного посочувствовал Дьяволу Ада.
Как можно так легко получить силу древней книги, посланной из Бездны?
Божественный Домен был прекрасен.
Хотя древняя книга могла наделить игрока силой, эта сила тоже была сопряжена с риском. Было бы прекрасно, если бы NPC человеческой расы не поймал игрока, который использовал древнюю книгу. Но последствия обнаружения ни на йоту не уступали наказанию за провал легендарного квеста.
Но Ши Фэну было наплевать на неприятности, в которые только что угодил Дьявол Ада. В конце концов, он все еще должен был поблагодарить его. Без этих монстров бездны у членов его гильдии не было бы возможности превратиться в Рыцарей Демонического Клинка.
После чего Ши Фэн быстро покинул Библиотеку и поспешил обратно в резиденцию Нулевого Крыла.
Хотя он уже получил известие, что Грешное Сердце уже ждёт его в резиденции, он хотел как можно скорее поглотить Огонь души. Следовательно, Ши Фэн не ушёл, чтобы встретиться с гостем сразу же. Теперь, когда он получил базовый контроль над Огнём души, пришло время встретиться с Грешным Сердцем.
***
Резиденция гильдии Нулевого Крыла.
– Как такое могло случиться?!
В приемной Грешное Сердце ходил из стороны в сторону с очень мрачным выражением на лице. Его густые брови были плотно сдвинуты, а сердце наполнено тревогой. Это случилось после того, как он получил сообщение от своей гильдии, которая уведомила его, что Город Снежного Поля уже погрузился в хаос. Многие игроки погибли ужасной смертью от рук монстров бездны, и Город Снежного Поля больше не был местом, где игроки могли бы жить.
Услышав это, Грешное Сердце впал в глубокое отчаяние.
Если Город Снежного Поля уже впал в такое состояние, то земли этого города могут ничего не стоить.
Как раз в тот момент, когда Грешное Сердце пытался найти решение своей проблемы, Ши Фэн вошёл в приёмную.
В этот момент Ши Фэн использовал свою первоначальную внешность вместо того, чтобы замаскироваться под Чёрное Пламя.
Когда Грешное Сердце увидел Ши Фэна, даже его обычно спокойное "я" слегка занервничало.
Его реакция была вызвана не только вопросом Города Снежного Поля. Скорее всего, это было связано с огромным давлением, которое он чувствовал от Ши Фэна.
В последний раз, когда он встречался с Ши Фэном, он ясно почувствовал намёк на опасность, исходящую от воина, который заставил его чувствовать себя так, как будто он стоял перед свирепым зверем. Но теперь, вместо опасности, он казался расслабленным, стоя в присутствии Ши Фэна. Он вообще не ощущал угрозы, исходящей от воина.
Грешное Сердце испытал много вещей с детства, поэтому он был очень хорошо осведомлён об одной вещи.
Истинная опасность заключалась не в том, что можно было воспринять, а в том, что нельзя было воспринять.
– Извините, что заставил вас ждать, – извинился Ши Фэн. – Давайте пойдем и проведем сейчас обмен.
– Брат Е Фэн, я хочу изменить содержание нашего разговора. Вас это устроит? – спросил Грешное Сердце, поразмыслив над этим вопросом.
– Изменить содержание обмена? – Ши Фэн изобразил удивление. – Какие изменения Вы хотите внести?
– Я думаю, что брат Е Фэн уже слышал о том, что произошло в Королевстве Башен-Близнецов. В настоящее время можно сказать, что с Городом Снежного Поля уже покончено. Земля там, естественно, тоже обесценилась. Брат Е Фэн, Вы так искренне относились ко мне всё это время, поэтому я, естественно, не могу воспользоваться Вами, – объяснил Грешное Сердце. Затем он достал из сумки потрёпанный старый чертеж и развернул его на столе. – Я никогда раньше никому не рассказывал об этом предмете. Первоначально я планировал использовать его, чтобы вернуться. Но теперь я хочу продать его вам.
Увидев напряженное выражение лица Грешного сердца, Ши Фэн перевёл взгляд на чертёж на столе.
– Инженерный Локомотив! – Ши Фэн не мог сдержать удивления.
В Божественном Домене было три основные области знаний: ковка, алхимия и инженерия.
В обычных условиях инженерное дело не играло особенно большой роли. Однако по мере того, как уровень квалификации инженеров повышался, разнообразие предметов, которые они могли производить, которые имели большое значение для игроков, также увеличивалось. В результате ценность инженеров также со временем возрастала.
Одной из причин, по которой инженерное дело стало популярным в прошлой жизни Ши Фэна, была потребность в маунтах.
Маунты играли чрезвычайно важную роль в жизни игрока в Божественном Домене. Однако простые лошади были просто слишком обычны, как с точки зрения внешнего вида, так и с точки зрения производительности, и не могли удовлетворить потребности всего населения. Кроме того, многие игроки были независимыми, поэтому они не могли получить гильдейского маунта. Добыть маунта другими способами тоже было очень трудно. В результате инженерные маунты стали чрезвычайно ценными.
Инженерные маунты могли быть разделены на несколько рангов, причем самым низким был бронзовый, а самым высоким – ранг тёмного золота. Тем не менее чертёж для маунта тёмного золота был почти так же редок, как и легендарный предмет. Материалы, необходимые для его изготовления, также были крайне редки, что затрудняло массовое производство маунтов.
Но бронзовый маунт отличался. Хотя чертёж для него был также очень трудно получить, материалы, необходимые для его производства не были особенно редки. До тех пор, пока у вас есть достаточное количество передовых инженеров, вы определенно можете массово производить бронзовых маунтов.
Между тем, чертёж перед Ши Фэном оказался как раз чертежом для бронзового маунта.
Только полевые Боссы имели шанс отбросить этот предмет, и даже атрибут удачи не повлиял бы на его коэффициент отбрасывания. При этом сам коэффициент падения этого предмета был ниже, чем даже у пропуска в Город Титан.
Тем не менее Грешное Сердце чудесным образом получил его.
"Может быть, именно по этой причине ему удалось так быстро развить Бессмертный Свет в прошлом?" – Ши Фэн придался воспоминаниям. Несмотря на то, что это была гильдия выскочка, тогдашний подъем Бессмертного Света мог сравниться даже с нынешним Нулевым Крылом. В конце концов, ему даже удалось встать плечом к плечу с первоклассными гильдиями.
Одной из главных причин, почему Бессмертный Свет сумел так быстро развиваться, было его огромное финансирование. Однако никто на самом деле не знал, как Бессмертный Свет получил это финансирование. Все просто считали, что гильдия нашла могущественного покровителя.
Оглядываясь назад, существовала более чем восьмидесятипроцентная вероятность, что Бессмертный Свет получил свои средства, используя этот инженерный чертёж.
Только бронзовый маунт мог помочь гильдии заработать столько денег. Даже Укрепляющее устройство не могло сравниться.
В конце концов, ценность такого предмета, как Укрепляющее устройство, рано или поздно снизится. Однако спрос на бронзовых маунтов был неэластичным. Это была одна из необходимых вещей в Божественном Домене. Его ценность не могла сравниться с другими инструментами.
В денежном выражении одно Укрепляющее устройство в настоящее время стоит около десяти золотых. Было бы хорошо, если бы этот предмет можно было продать за четыре или пять золотых, как только он станет в игре обыденным. С другой стороны, бронзовый маунт стоил несколько сотен золотых. Всего лишь один бронзовый маунт стоил дюжины Укрепляющих устройств. Кроме того, не нужно было бояться, что бронзовый маунт не будет продаваться.
– Сколько вы хотите за него? – спросил Ши Фэн, глядя на Грешное Сердце.
– Двадцать тысяч золотых! – заявил Грешное Сердце после некоторых раздумий.
Двадцати тысяч золотых было достаточно, чтобы справиться с мучившими его проблемами. Он также мог использовать оставшиеся деньги, чтобы перенести базу своей гильдии на новое место.
– Я полагаю, Вы должны понимать, в какой ситуации находится Город Снежного Поля в настоящее время. В нынешней ситуации Бессмертный Свет просто не сможет продолжать развиваться в Королевстве Башен-Близнецов. Как насчёт того, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу? – тихо спросил Ши Фэн. – Более того, даже если вы все попытаетесь развиваться в другом месте, с одним словом от Возвращения Короля, ни одно место не встретит Бессмертный свет с теплотой. Однако, если вы присоединитесь к Нулевому Крылу, Вы сможете реализовать свои амбиции, не беспокоясь о Возвращении Короля. Что скажете?
Для Ши Фэна, хотя инженерный чертёж был важен, Грешное Сердце и его группа экспертов были гораздо более ценными.
– Мы должны присоединиться к Нулевому Крылу? – Грешное Сердце тут же погрузился в глубокую задумчивость. Судя по поведению Дьявола Ада до этого, он мог сказать, что Нулевое Крыло было действительно мощным. В конце концов, даже такой человек, как Дьявол Ада, не мог ничего сделать с Нулевым Крылом. Если Бессмертный Свет присоединится к Нулевому Крылу, это действительно позволит им развиваться безопасно, не беспокоясь. Однако Грешное Сердце всё же покачал головой, ответив: – Брат Е Фэн, спасибо Вам за Ваши добрые намерения. Однако я всё ещё хочу развивать Бессмертный Свет вместе с группой моих братьев.
Ши Фэн ожидал, что Грешное Сердце ответит именно так. Поэтому он озвучил другое предложение, сказав:
– Раз так, как насчёт того, чтобы Нулевое Крыло инвестировало в Бессмертный Свет? Наша сторона запросит только пятьдесят процентов акций вашей гильдии. Взамен Нулевое Крыло предоставит вам большие объёмы финансирования и ресурсов. Помимо двадцати тысяч золотых за чертёж, мы предоставим вам стартовый капитал в размере пятидесяти тысяч золотых, а также тридцать тысяч Магических кристаллов. После этого мы также продолжим снабжать вас монетами и Магическими кристаллами. Этого должно быть достаточно, чтобы позволить Бессмертному Свету развиться в любом городе. Нулевое Крыло также не будет мешать развитию Бессмертного Света. Что скажете?
Грешное Сердце на мгновение остолбенел, услышав предложение Ши Фэна.
– Брат Е Фэн, Вы шутите, да? С таким большим финансированием, не говоря уже о Бессмертном Свете, даже покупка пятидесяти процентов акций второклассной гильдии не будет проблемой, – сказал Грешное Сердце.
Сейчас он чувствовал себя одновременно взволнованным и потрясённым.
Бессмертный Свет сейчас находился в самой низкой точке. Практически никто не испытывал оптимизма по поводу будущего Бессмертного Света, не говоря уже о том, чтобы вкладывать деньги в гильдию.
До этого он всегда слышал, как другие люди упоминали, насколько богата гильдия Нулевого Крыла. Он и представить себе не мог, что гильдия окажется достаточно богатой, чтобы небрежно выбрасывать десятки тысяч золотых и Магических кристаллов. С таким большим финансированием Бессмертный Свет сможет быстро стать второклассной гильдией.
Даже после долгих уговоров Ши Фэна, Грешное Сердце хранил молчание, его нерешительность отражалась в глазах молодого человека.
– Разве этого недостаточно для первоначального финансирования? – спросил Ши Фэн, заметив паузу Грешного Сердца.
Он не особенно возражал против потерянных средств.
Хотя в данный момент у него было мало денег, с бронзовым Инженерным Локомотивом было бы невероятно легко заработать деньги. Единственная проблема заключалась в том, что ему не хватало большого количества продвинутых классов мирных занятий.
Изготовить бронзовый Локомотив было непросто. Процесс изготовления был не только сложным, но и отличался от способа, которым кузнецы изготавливали оружие и снаряжение. Помимо того, что требовалось большое количество инженеров, для производства различных компонентов для Инженерного Локомотива так же были необходимы кузнецы и алхимики.
Даже для торговой фирмы "При Свечах", было бы очень трудно массово производить бронзовых маунтов, если бы она не прекратила производить всё остальное.
В прошлой жизни Ши Фэна монстры бездны не наводнили Королевство Башен-Близнецов. Таким образом, даже несмотря на то, что Возвращение Короля угнетало Бессмертный Свет, у гильдии было место, чтобы развиваться и воспитывать своих собственных продвинутых игроков мирных занятий. Однако теперь это было невозможно.
– Нет. Этого более чем достаточно. Только... – Грешное Сердце заколебался, когда посмотрел на Ши Фэна. Обдумав ситуацию, он сказал: – Есть одна вещь, которая меня действительно смущает. Брат Е Фэн, мы всего лишь незнакомцы, которые встретились случайно. Я также заслужил гнев Возвращения Короля. Почему ты так охотно помогаешь нам? Бессмертный Свет – это гильдия выскочка, даже слабее, чем гильдия третьего класса. У Нулевого Крыла не должно быть причин идти ради нас на такие жертвы. Можно мне узнать, почему?
Если бы парень утверждал, что предложение Ши Фэна о первоначальном финансировании не соблазнило его, он бы солгал. Даже первоклассная гильдия была бы потрясена таким богатством.
Более того, что сделал Бессмертный Свет, чтобы заслужить такую доброту?
Он не был особенно известен в виртуальном игровом мире. То же самое было и с его братьями в Бессмертном Свете. Для Нулевого Крыла не было смысла заходить так далеко.
– Ты хочешь знать правду? – Ши Фэн рассмеялся.
– Если ты не против, то да, – Грешному Сердцу показалось, что ему все это снится. Естественно, он хотел разобраться в этой ситуации. Если бы цель Ши Фэна была такой же, как у Дьявола Ада... Даже после смерти он отказался бы от предложения Ши Фэна.
– Все хорошо. Если ты хочешь услышать это, я скажу. У меня есть три причины. Во-первых, Нулевое Крыло должно расшириться на другие страны. К сожалению, Нулевое Крыло стало слишком известным, и другим очень легко нападать на наших членов, особенно на главные силы. Нулевое Крыло уже глубоко укоренилось в Королевстве Звёзд и Луны. Для этих крупных держав было бы очень трудно поколебать фундамент Нулевого Крыла здесь. Даже если бы они могли это сделать, цена была бы намного больше, чем прибыль. Нет ни одной крупной силы в Божественном Домене, которая была бы готова заплатить такую цену. Однако точно так же трудно развивать Нулевое Крыло в других странах. Ни одна из этих великих держав не будет просто стоять в стороне и ничего не делать, пока мы расширяемся на их территории. Однако ещё один способ для Нулевого Крыла расширить своё влияние – это создать дочернюю гильдию, которая не будет привлекать внимание этих сил. Бессмертный Свет как раз подходит для этого.
– Твоя личность и потенциал – это моя вторая причина. Я могу сказать, что ты только недавно присоединился к виртуальному игровому миру. Вполне возможно, что Божественный Домен – это первая игра виртуальной реальности, которую ты и твои друзья действительно испытали. Тот факт, что вы, парни, можете получить такую силу за такой короткий период, говорит о ваших потенциальных возможностях. Также присутствует тот факт, что вам удалось оскорбить супер-гильдию. Как правило, это очень трудно сделать обычным экспертам. В конце концов, это совершенно разный уровень. Это крайне редкое явление в виртуальном игровом мире.
– Третий момент – это бронзовый чертёж. Он может дать Нулевому Крылу значительную прибыль.
Каждое из высказываний Ши Фэна было правдой.
Если Нулевое Крыло хочет стать сильнее, необходимо расширить свое влияние на другие страны. Ши Фэн потратил много времени на обдумывание этого вопроса.
Помимо этих трех причин, самая сильная мотивация Ши Фэна была связана с Грешным Сердцем и его спутниками. В будущем все эти люди станут первоклассными экспертами. Потратить даже сотни тысяч золотых, чтобы завербовать их, стоило бы того, не говоря уже о десятках тысяч. Однако Грешное Сердце этого не знал.
– Конечно, эти льготы не без условий, – Ши Фэн сменил тему. – После получения этих средств, если Бессмертный Свет не сможет взять под контроль три или четыре крупных города в течение двух месяцев, Нулевое Крыло возьмёт на себя управление гильдией. Ведь монеты и Магические кристаллы не растут на деревьях.
Услышав условия Ши Фэна, ранее бдительное выражение Грешного Сердца исчезло, и он тихо вздохнул с облегчением.
– Хорошо. Без проблем. Я могу заверить, что после получения такого большого первоначального финансирования Бессмертный Свет получит контроль над четырьмя крупными городами NPC в течение двух месяцев. Если мы даже этого не сможем сделать, я буду слишком смущён, чтобы встретиться с тобой лицом к лицу, брат Е Фэн, – искренне сказал Грешное Сердце, похлопывая себя по груди.
Ши Фэн просто покачал головой и рассмеялся.
Он всего лишь пытался вернуть долг благодарности, пользуясь возможностью привлечь на свою сторону Грешное Сердце. Он никогда не предполагал, что Грешное Сердце заподозрит его в скрытых мотивах или что он будет вынужден поставить условия, прежде чем человек согласится…
В стране было не так уж много городов. Теперь, когда прошло некоторое время после запуска Божественного Домена, другие гильдии заняли различные крупные города по всему Божественному Домену. Даже второклассной гильдии было бы трудно взять под контроль четыре крупных города в течение двух месяцев, не говоря уже о Бессмертном Свете, гильдии, которая недавно была выкорчевана.
Но Ши Фэн не возражал. Независимо от того, преуспеет ли Грешное Сердце или нет, Нулевое Крыло всё равно получит прибыль.
После чего Ши Фэн и Грешное Сердце подписали соглашение. Затем Ши Фэн потратил двадцать тысяч золотых на покупку бронзового Инженерного Локомотива. Он также потратил три тысячи золотых, чтобы купить пять участков земли Города Снежного Поля, заплатив гораздо меньше, чем они первоначально договорились.
Грешное Сердце смотрел на Ши Фэна с благодарностью. Он никогда не предполагал, что Ши Фэн сдержит своё слово до такой степени.
На данный момент, даже если бы он попытается отдать их бесплатно, никому не понадобятся эти земли. В конце концов, после принятия земель городу придётся платить соответствующие управленческие взносы. Кто согласится принять такую потерю?
Но Ши Фэн не думал, будто он что-то потерял. Напротив, он чувствовал, что получил огромную прибыль.
В конце концов, вторжение Бездны было всего лишь пакетом расширения. Рано или поздно всё разрешится. Хотя не все города NPC, затронутые вторжением, восстановятся до своих пиков и претерпят некоторые изменения, как один из десяти лучших городов Королевства Башен-Близнецов, Город Снежного Поля восстановится. Другие гильдии не могли позволить себе ждать, но Нулевое Крыло могло.
Кроме того, помимо возможности перепродать эти земли по высокой цене в будущем, у Ши Фэна была важная цель для этих пяти участков земли. Когда придет время, помимо бронзовых Локомотивов, пять участков земли в Города Снежного Поля принесут ему больше всего денег.
После того как Ши Фэн и Грешное Сердце закончили вести дела, Ши Фэн поспешил обратно в торговую фирму "При Свечах". Когда он готовился к созданию Инженерного Локомотива, ему позвонила Водяная Роза.
– Глава гильдии, я нашла местонахождение Дьявола Ада. В настоящее время он проживает в Городе Света, столице Империи Славы. Вот его текущие координаты, – затем Водяная Роза послала Ши Фэну сведения о местонахождении Дьявола Ада.
– Он очень быстро передвигается, – губы Ши Фэна сложились в усмешку, когда он прочитал координаты. – Даже если ты спрячешься в Городе Света, ты не сможешь убежать.
В то время как древняя книга Призыва Бездны могла принести бедствие в Божественный Домен, она также могла принести игрокам силу.
Однако было кое-что, чего Дьявол Ада не знал.
Сила, которую могла дать древняя книга, не ограничивалась защитой от монстров бездны или повышением основных атрибутов в демоническом поле, воздвигнутом монстрами бездны.
Истинной целью древней книги было создание безопасной зоны.
Внутри установленной безопасной зоны монстры бездны не будут активно атаковать игроков.
Это была самая большая ценность запретной книги для игроков.
Теперь, когда проход в Бездну был открыт, не только в Королевстве Башен-Близнецов появится рой монстров бездны, Королевство Звёзд и Луны тоже попадет под раздачу. К счастью, монстрам бездны требовалось некоторое время, чтобы перелететь из Королевства Башен-Близнецов в Королевство Звёзд и Луны. Таким образом, Королевство Звёзд и Луны всё ещё было относительно мирным.
Когда монстры бездны достигнут Королевства Звёзд и Луны, игроки королевства пострадают.
Конечно, Королевство Звёзд и Луны будет не единственной страной, которая пострадает от вторжения Бездны. Соседние королевства и империи Королевства Башен-Близнецов будут точно так же затронуты. Только они пострадают не так сильно, как Королевство Башен-Близнецов.
Если Ши Фэн хотел занять выгодное положение во время вторжения бездны, древняя книга была необходимым предметом.
К счастью, древняя книга выпадала при смерти. Более того, после того, как был использован Призыв Бездны, древняя книга могла храниться только в сумке игрока.
Если он убьёт Дьявола Ада, то сможет заполучить древнюю книгу.
Теперь единственной проблемой был Город Света.
Как имперская столица, безопасность города была несравненно строга. NPC сто восьмидесятого уровня третьего порядка возглавлял каждую патрульную группу, которая бродила по улицам города. Если игрок пытался причинить неприятности, эти NPC третьего порядка немедленно их убьют.
"Похоже, мне придётся прокачать Клинок Бездны", – Ши Фэн чувствовал себя несколько беспомощным, когда смотрел на свои собственные атрибуты.
Чтобы поглотить Огонь души, он временно пожертвовал сорок четыре процента своих основных характеристик. Даже если бы его атрибуты были довольно высокими, после такого огромного снижения, его основные атрибуты больше не могли сравниться с пиковым экспертом, как Дьявол Ада. Кроме того, он должен был убить элементалиста в Городе Света.
Вскоре после того, как он улучшил Клинок Бездны до тридцатого уровня, молодой человек получил священный меч Убивающий Луч. Поэтому он не спешил модернизировать магическое оружие.
Однако теперь, когда его характеристики упали так сильно, юноша должен был обновить Клинок Бездны, если он хотел быстро увеличить свою боевую мощь.
После чего Ши Фэн вошёл в торговую фирму "При Свечах" и убрал чертёж Инженерного Локомотива на склад фирмы. Затем взял оружие, которое Меланхоличная Улыбка приготовила для него ранее, прежде чем использовать Пространственное перемещение, чтобы покинуть Город Белой Реки и достичь пустынного Каньона Воющей Луны.
Каньон Воющей Луны представлял собой карту прокачки с десятого по двадцатый уровень. Для нынешних основных игроков эта карта была слишком низкоуровневой для гринда. Сюда приходили только новички. Каньон Воющей Луны тоже не предлагал особо богатых ресурсов. В этой области так же было мало квестов. Поэтому игроки редко отваживались здесь повышаться, что делало его идеальным местом для Ши Фэна, чтобы обновить Клинок Бездны.
"Интересно, какой переполох произойдёт с этим обновлением?" – Ши Фэн осторожно вытащил из ножен, висевших у него на поясе, Клинок Бездны. Затем он вызвал системный интерфейс Клинка Бездны и решил обновить его.
По сравнению с обновлением до тридцатого уровня, Клинок Бездны требовал гораздо большего количества оружия, чтобы достичь тридцать пятого уровня. Ему требовалось двадцать золотых оружий тридцать пятого уровня и три тёмно-золотых оружия тридцать пятого уровня.
Для нынешних игроков оружие тридцать пятого уровня чистого золота было оружием высшего уровня. Очень немногие обычные эксперты могли получить оружие такого ранга. Что уж говорить об оружии тёмного золота тридцать пятого уровня. Даже для крупных гильдий оружие такого калибра было чрезвычайно редким.
Но, без колебаний, Ши Фэн решил пожертвовать оружием чистого и темного золота тридцать пятого уровня, которое он подготовил.
После чего Клинок Бездны превратился в тёмное облако, а двадцать три оружия вылетели из сумки Ши Фэна и зависли вокруг него.
Сразу же под ногами Ши Фэна образовался чёрный магический массив; чёрный как смоль свет, который он выпускал, выстрелил в небо.
Если смотреть издалека, то можно было заметить столб света, поднимающийся из леса каньона.
Затем двадцать три оружия распались и превратились в двадцать три шара чистой, золотой энергии, которые влились в магический массив.
После того как золотые энергетические шары исчезли, Ши Фэн услышал, как щёлкнули цепи. Вслед за этим, рев дракона эхом разнёсся по всему каньону, заставляя монстров в этом районе упасть на землю, парализованных страхом.
Как будто из них украли всю жизнь, растения вокруг Ши Фэна начали увядать, прежде чем в конечном итоге превратиться в пепел. Это явление продолжало распространяться, остановившись только после того, как оно расползлось на двадцать метров от Ши Фэна.
В следующее мгновение Клинок Бездны превратился в острый серебряный меч с выгравированными на лезвии алыми рунами, излучающими слабую жажду крови. От рун исходило зловещее чувство. Но Ши Фэн не обратил особого внимания на произошедшие изменения, когда снова нажал кнопку "Обновить".
На этот раз, чтобы повысить уровень Клинка Бездны с тридцать пятого до сорокового, хотя количество жертвенного оружия не изменилось, теперь требовалось оружие сорокового уровня.
Для нынешних игроков оружие высшего сорокового уровня было совершенно недоступно. В конце концов, даже игроки в верхней части в рейтинговых списках империй были только тридцать девятого уровня. Они всё ещё были далеки от сорокового уровня, не говоря уже о получении тёмно-золотого оружия этого уровня.
Тем не менее у Ши Фэна было много оружия сорокового уровня чистого золота. Ранее, занимаясь фармом чертежей, он убил тонны высокоуровневых полевых Боссов. У него даже был божественный навык, как Божественное провидение, который очень ему помогал. У него были груды оружия сорокового уровня на складе. Следовательно, он мог легко предложить Клинку Бездны необходимые двадцать три предмета.
Клинок Бездны снова прокачался.
По сравнению с предыдущим массивом черной магии, теперь под ногами Ши Фэна появился двойной магический массив. Радиус массива также увеличился с предыдущих пятнадцати метров до сорока пяти метров. В следующее мгновение посреди каньона появился массивный столб чёрного света. Даже те, кто стоял у входа в каньон, могли ясно видеть столб света, не говоря уже об игроках на карте.
– Что это такое?
– Что происходит с этими монстрами?
Игроки, гриндящие в каньоне, на мгновение остолбенели.
Столб чёрного света возвышался, как гора. Всем казалось, что они задыхаются, купаясь в давлении колонны. Словно их судьба больше не находится в их собственных руках.
Вскоре после этого столб чёрного света исчез. Однако прежде чем кто-либо успел почувствовать облегчение, оглушительный рёв дракона сотряс Каньон Воющей Луны. Этот рёв был настолько мощным, что даже напугал некоторых из более слабых монстров до смерти. Игроки внутри каньона чувствовали себя ненамного лучше, так как каждый из них упал на землю, дрожа.
– Там легендарный монстр?
– Почему бы нам не пойти и не посмотреть? Это может быть случайная встреча или какой-то редкий Босс! Если мы сможем убить его, то, возможно, разбогатеем так сильно, что хватит до конца жизни!
Хотя многочисленные команды были напуганы, они также были взволнованы.
В Божественном Домене было много случайных встреч. Такие истории часто читаешь, находясь на официальных форумах. Было много случаев, когда неизвестные нубы чудесным образом натыкались на могущественное сокровище, мгновенно становясь знаменитыми местными экспертами. Либо так, либо они могли бы заработать состояние, продавая добытые сокровища и экипируя себя мощным снаряжением, зарабатывая зависть бесчисленных игроков.
Поэтому, по сравнению со смертью, игроки в Каньоне Воющей Луны больше хотели рискнуть и получить сокровище. Это может стать поворотным моментом в их жизни.
Но в этот момент источник столба света был катастрофой. Все растения и монстры в радиусе ста метров превратились в пепел. В настоящее время только один человек и один меч жили в центре этой пустынной области.
После обновления Клинка Бездны два раза подряд внешний вид магического оружия значительно изменился.
Теперь меч был из чистого серебра с выгравированными на лезвии кроваво-красными рунами. Кроме того, меч был окутан слабым слоем чёрного тумана. На рукояти был изображен миниатюрный черный дракон, удивительно похожий на живого.
Несмотря на то, что часть лезвия меча была зарыта в землю, Ши Фэн ощущал значительное давление от оружия; даже он чувствовал себя немного неуютно.
Даже после того, как Ши Фэн крепко схватился за Клинок Бездны, гнетущее чувство все еще не исчезло.
"Кто бы мог подумать, что он будет настолько мощным на сороковом уровне... Если я обновлю его ещё два или три раза, я не смогу использовать его в бою", – Ши Фэн одновременно радовался и испытывал беспомощность, глядя на серебряный Клинок Бездны.
В Божественном Домене было оружие, способное ментально подавлять игроков. Тем не менее это был определённо первый раз, когда Ши Фэн увидел оружие, которое также подавляло своего пользователя.
Когда опытные игроки сражались с обычными игроками, они также могли оказывать значительное ментальное давление. Это ментальное подавление могло притупить реакцию противника и затруднить его движение, что, в свою очередь, значительно уменьшило бы у того боевую мощь. Но по сравнению с экспертами подобных стандартов, это ментальное подавление было практически незначительным.
Однако ментальное подавление, исходившее от оружия и снаряжения Божественного Домена, отличалось от давления игроков.
Этот вид ментального подавления напоминал то, что игроки чувствовали, когда они сталкивались с монстрами ранга величайшего лорда. Это может не только притупить мыслительные процессы игроков, но и увеличить уровень потребления ими своей выносливости. Именно по этой причине с величайшими лордами было так трудно иметь дело. Было практически невозможно полагаться на численность, чтобы победить таких монстров.
Даже опытные игроки будут ужасно страдать от ментального подавления величайшего лорда. Было бы впечатляюще, если бы эксперт мог использовать хоть шестьдесят или семьдесят процентов своей реальной боевой мощи.
И всё же ментальное подавление, которое высвобождал Клинок Бездны, было сильнее, чем у величайших лордов. Даже эксперт уровня Ши Фэна под этим ментальным подавлением будет страдать, и это определённо повлияет на боевую мощь.
После чего Ши Фэн крепче сжал Клинок Бездны и рубанул по пустому пространству перед собой.
Рассечение земли!
Хуа!
Полоса серебристого света врезалась в землю, растянувшись на тридцать метров. Когда свет исчез, он показал глубокую траншею в земле, достаточно широкую, чтобы вместить трёх человек, лежащих плечом к плечу. Разрез был почти пятиметровой глубины. Сила Рассечения замли теперь была намного выше, чем когда он использовал этот навык в прошлом. Более того, размахивание Клинком Бездны также ощущалось совершенно по-другому.
Однако больше всего Ши Фэна потрясла внезапная вспышка ментального подавления, когда он активировал свой навык.
При таком ментальном подавлении даже такой эксперт, как Ши Фэн, потеряет почти сорок процентов своей боевой мощи. Более слабые эксперты могут даже испытать снижение на пятьдесят процентов. Учитывая элемент неожиданности, ментальное подавление может ещё больше усилиться.
"Такой сильный! Конечно, магическое оружие довольно страшно!" – Ши Фэн не находил слов, изучая статистику Клинка Бездны.
[Клинок Бездны] (магическое оружие, одноручный меч)
Сила атаки: 1 204
Все атрибуты: +72
Скорость атаки: +20
Игнорирование уровней: +15
Атака с вероятностью:
60% может нанести урон в размере 200%
30% может нанести урон в размере 300%
Каждая атака увеличивает скорость атаки на 2%, максимум до 20%.
Если владелец принадлежит какому-либо классу мечника, все уровни навыков +4.
Увеличивает количество свободных очков атрибутов, получаемых за каждое повышение уровня на 2.
Уровень снаряжения: 40. Может быть повышен. (Поглотите 30 оружий 45 уровня ранга чистого золота и 10 оружий 45 уровня ранга темного золота, чтобы повысить уровень оружия до 45).
Оружие 1 порядка. Может развиваться (поглотите 10 Кристаллов маны, чтобы развить до 2 порядка).
Дополнительный навык 1:
Фантомный убийца. Мгновенно создаёт двойника. Вы можете управлять этим двойником. Двойник будет иметь 80% от атрибутов оригинального тела и все навыки. В то же время двойник и оригинал могут меняться местами.
Продолжительность: 1 минута 10 секунд.
Время восстановления: 5 минут
Дополнительный навык 2:
Оковы Бездны. Связывает врагов и предотвращает движение, уменьшая защиту на 100%.
Продолжительность: 4 секунды
Время восстановления: 50 секунд
Дополнительный навык 3:
Разрез Девяти Драконов (1 порядок). Мгновенно создаёт двенадцать фантомов Клинка Бездны. Каждый призрачный меч способен нанести до 60% урона.
Продолжительность: 30 секунд.
Время восстановления: 5 минут.
Дополнительный навык 4:
Проклятие Бездны (1 порядок). Предотвращает перемещение или атаку всех целей в радиусе 30 метров в течение 6 секунд, а также уменьшает все их характеристики на 20% в течение 10 минут. Эффект удваивается, если в пределах досягаемости находится только одна цель.
Время восстановления: 30 минут
Дополнительное сокровенное наследство:
Чёрный император (1 порядок). При активации каждый критический удар будет накапливать один слой ауры смерти. Каждый слой ауры смерти может быть использован для увеличения всех атрибутов владельца на 2% и увеличения скорости атаки и скорости движения на 1% в течение 10 секунд, или использоваться для уменьшения времени восстановления навыка на 3 секунды. Максимум 33 слоя ауры смерти.
Продолжительность: 10 минут
Время восстановления: 10 часов
Клинок Бездны был лично создан мастером кузнецом Олисом с использованием клыков Королевского Чёрного Дракона в качестве материала. Это один из тридцати шести знаменитых мечей, и занимает 31 место. Однако этот меч был проклят Королевским Чёрным Драконом. Помимо обеспечения владельца огромной силой, через определённый промежуток времени возникнет обратная реакция. Однако после того, как меч был перекован Джеком с использованием Звёздного кристалла, сила обратной реакции была значительно уменьшена. Если владелец не сможет подавить обратную реакцию, он получит проклятие Королевского Чёрного Дракона в виде постоянного снижения всех атрибутов на 50%.
Невозможно выбросить.
Невозможно продать.
Невозможно уничтожить.
Чисто с точки зрения атрибутов, Клинок Бездны был уже не слабее эпического оружия. Теперь, когда он приобрёл скрытый эффект ментального подавления, он стал орудием убийства.
– Похоже, мне придётся потратить некоторое время, чтобы привыкнуть к такому ментальному подавлению, – даже сейчас, когда Ши Фэн вспомнил о взрыве ментального подавления, который произошёл, когда он использовал навык, парень всё ещё немного боялся. Если в решающий момент, когда он столкнётся с могущественным врагом, это ментальное подавление на него повлияет, Ши Фэн сам будет виноват, если проиграет битву.
Однако, когда Ши Фэн вернул Клинок Бездны в ножны, ментальное подавление исчезло.
– А? Кто-то действительно осмелился прийти сюда? – как раз, когда Ши Фэн собирался уходить, он обнаружил, что кто-то пытается подкрасться к нему. Этот человек был очень искусен в технике скрытности. Однако лёгкая техника ног этого человека была второстепенной. Частота движений этого человека имела решающее значение. Этот человек подстроил ритм своих шагов под Ши Фэна.
Опытные игроки были сильны благодаря своей способности доводить пять чувств и силу своего тела до предела. С обостренными чувствами даже игрок в Стелс не избежал бы обнаружения. В конце концов, скрытность только делает игрока невидимым; она не устраняет присутствие игрока.
Но опытным игрокам было гораздо труднее воспринимать тех, кто мог соответствовать частоте их движений. В конце концов, пять органов чувств человека в основном функционируют для обнаружения существования на других частотах. Игроку было очень легко игнорировать тех, кто находился на одной волне.
Ассасин, подкрадывающийся к Ши Фэну, оказывается, был способен подстроиться под его частоту.
К сожалению, разница в силе между двумя игроками была слишком велика. Несмотря на то, что тот подстроил свою частоту под Ши Фена, Ши Фэн быстро обнаружил ассасина.
– Жаль, – рассмеялся Ши Фэн. Затем он исчез с того места, где стоял.
Пустые шаги!
Когда Ши Фэн исчез, молодой человек, ассасин восемнадцатого уровня, потрясенно уронил челюсть, не смея поверить в то, что только что увидел. Игрок мечник исчез прямо у него на глазах.
– Как он исчез? Могут ли мечники также научиться навыку Стелс? – юноша-ассасин побежал туда, откуда исчез Ши Фэн, пытаясь разобраться в том, что только что произошло.
Однако прежде чем ассасин приблизился к месту назначения, его тело застыло от страха.
К тому времени, как он осознал это, леденящий душу синий длинный меч появился у его шеи. Если бы парень сделал ещё один шаг вперёд, синий длинный меч снёс бы ему голову начисто.
– Сопляк, да у тебя есть яйца проделать всю дорогу сюда, – Ши Фэн слабо улыбнулся, обращаясь к ассасину.
На восемнадцатом уровне он никак не мог компенсировать огромную разницу между их характеристиками, независимо от того, насколько хорошо владел техникой скрытности.
Ши Фэн просто намеревался покинуть этот район. Однако, обнаружив этого ассасина, он передумал.
Молодой человек сделал это, потому что был поражён силой этого юноши. В прошлом юноша также был очень знаменит в Королевстве Звёзд и Луны.
Ассасин Остаточного Образа, Беззвучный!
Ши Фэн уже сталкивался с Беззвучием в прошлом.
В прошлом Беззвучный снискал себе славу благодаря тому беспорядку, который он устроил с Уроборосом.
Беззвучный нацелился не только на первоклассную гильдию, но и на её лидера Цао Чэнхуа. На самом деле, Беззвучному удалось убить Цао Чэнхуа в общей сложности три раза.
Этот инцидент основательно унизил Уроборос. Всё было бы не так плохо, если бы убийца Цао Чэнхуа был известным экспертом по убийствам в виртуальном игровом мире. Однако безымянный убийца лишил его жизни не один, а целых три раза.
После этого случая Уроборос яростно пытался избавиться от Беззвучного.
Но в итоге гильдия ничего не смогла сделать с ассасином.
Один независимый игрок фактически противостоял первоклассной гильдии.
Это было невероятно редким явлением даже в Божественном Домене, не говоря уже о такой маленькой стране, как Королевство Звёзд и Луны.
По мере того, как новости о достижениях Беззвучного распространялись, многие крупные гильдии пытались завербовать ассасина. Некоторые гильдии даже предлагали часть своих акций, чтобы получить его членство. Однако Беззвучный не обращал внимания на полученные предложения, отказываясь вступать в какую-либо гильдию.
Спустя ещё некоторое время Беззвучный отправился в путешествие по Божественному Домену, чтобы бросить вызов различным экспертам на континенте. Конечно, он не остался непобежденным. Но даже его поражение принесло ему славу. В конце концов, победители не были обычными экспертами. Каждый из них был первоклассным экспертом Божественного Домена; некоторые были даже старыми монстрами из различных супер-гильдий.
Ассасин заслужил благосклонное отношение и высокую оценку этих старых монстров. Некоторые из этих супер-гильдий даже протянули оливковую ветвь в попытке завербовать Беззвучного.
Как ни крути, несмотря на свой возраст, Беззвучный уже достаточно квалифицирован, чтобы бросить вызов этим старым монстрам. Нет нужды говорить, что его будущее будет блестящим. В конце концов, даже первоклассной гильдии Уроборос не оставалось ничего другого, как сдаться и предложить соответствующую компенсацию. Беззвучный стал кумиром, которого почитали многие независимые игроки.
Однако Беззвучный всегда жил в Городе Звёзд и Луны. Ши Фэн и представить себе не мог, что юноша появится в Города Белой Реки.
Теперь, когда он столкнулся с таким экспертом, Ши Фэн не мог упустить этот шанс познакомиться.
В настоящее время, несмотря на давление, которое источал Ши Фэн, Беззвучный не выказывал ни малейшего намека на страх. Скорее его глаза, когда он посмотрел на воина, наполнило благоговение.
Беззвучный впервые столкнулся с подобной ситуацией.
Он всегда гордился своей техникой скрытности.
Хотя он был только восемнадцатого уровня, даже элитные игроки гильдии тридцать пятого уровня не замечали его, когда парень стоял рядом с ними, но, несмотря на то, что он был более чем в шестидесяти метрах от Ши Фэна, последний его обнаружил…
Более того, прежде чем Беззвучный осознал это, синий длинный меч появился у его шеи.
Он чувствовал себя так, словно находился во сне.
Но ледяное ощущение у шеи напомнило юноше, что это не сон, а реальность.
Хотя уровень Ши Фэна был намного выше, чем у него, Беззвучный мог сказать, что разрыв между ними был не просто в атрибутах. Даже разрыв между их техниками был отчаянно велик.
– Брат эксперт, пожалуйста, поймите меня правильно! Я просто пришёл сюда, чтобы посмотреть! – Беззвучный торопливо объяснил, едва почувствовав, как длинный меч двинулся вперёд.
Хотя в Божественном Домене было много случайных встреч, бандитизм был ещё более обычным явлением.
Когда кто-то сталкивался с другим игроком, пытающимся ограбить их в момент негаданного везения, то такого игрока без колебаний убивали.
– Ты пришёл посмотреть? – Ши Фэн рассмеялся. Он убрал Убивающий Луч и сказал: – Ну, хорошо. Я тебе верю. Однако в будущем тебе лучше держаться подальше от таких мест. В следующий раз тебе повезёт меньше.
Юноша принял суматоху, которую вызвал Клинок Бездны, за неожиданное фартовое событие…
Если бы не опоздание Беззвучного, ударные волны Клинка Бездны наверняка убили бы его.
Беззвучный хотел ответить, но Ши Фэн исчез прежде, чем он смог произнести хоть слово. Однако на этот раз Ши Фэн не использовал Пустые шаги. Вместо этого он использовал Пространственное перемещение Кольца Семи Светил, чтобы вернуться в Города Белой Реки.
Беззвучный был ошеломлён, когда увидел, что Ши Фэн исчез, и его благоговение перед Ши Фэном стало ещё более сильным.
Приходя и уходя, не оставляя следов, Ши Фэн был даже больше ассасином, чем такой ассасин, как он сам.
– Такой сильный! Хотел бы я обладать хотя бы половиной его способностей! Нулевое Крыло. Это Е Фэн, не так ли? Я должен убедить его стать моим наставником! – придя в себя после минутного оцепенения, Беззвучный достал свиток Возвращения и активировал его. Он планировал сразу же присоединиться к Нулевому Крылу.
Раньше он отвергал идею гильдий, считая, что элита и эксперты гильдий в лучшем случае достойны уважения. Однако, увидев устрашающее выступление Ши Фэна, парень наконец понял, как мало он знает.
* * *
В другом месте Ши Фэн понятия не имел, что его ник привлёк Ассасина Остаточного Образа присоединиться к Нулевому Крылу. Он только намеревался установить первоначальную связь с юношей, а затем попытаться постепенно завербовать его. В конце концов, такие независимые эксперты, как Беззвучный, были очень горды. В прошлом, даже после того, как супер-гильдии направляли приглашения, он отклонял их.
Вернувшись в Город Белой Реки, Ши Фэн отправился в Зал Телепортации и направился к Городу Света.
Когда Ши Фэн прибыл в Город Света, он обнаружил толпу игроков в Зале Телепортации. Каждый из этих игроков был экстраординарным, причём большинство из них были тридцать пятого уровня или выше. Такой толпы не встретишь ни в Города Белой Реки, ни в Городе Звёзд и Луны.
Многие игроки, побывавшие в Город Света, были ошеломлены увиденным.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн задавался вопросом, как ему следует искать Дьявола Ада, внезапная суматоха на другой стороне улицы привлекла его внимание.
– Конкурс Возвращения Короля начался! Давайте поспешим и проверим!
– Я слышал, что в этом конкурсе участвует более миллиона игроков. И более шести миллионов игроков пришли посмотреть! Это самый грандиозный конкурс вербовки, который когда-либо проводило Возвращение Короля!
– Прямо сейчас Божественный Домен безумно популярен. Даже Возвращение Короля внесло некоторые небольшие коррективы в то, сколько людей они наберут на этот раз. Вместо того чтобы набрать сто человек, как обычно, они набирают до триста. Я даже слышал, что в качестве наблюдателей за прослушиванием тут будут высшие эшелоны.
– Я слышал, что Дьявол Ада, новый Арбитр, будет одним из них. Если бы я обладал хотя бы одной третью его способностей, я мог бы обеспечить себе первое место! Я бы мог наслаждаться преимуществами основного члена!
– Продолжай мечтать! Я не такой жадный, как ты. Мне не нужна одна треть, мне достаточно одной пятой.
Толпы игроков на улице обсуждали это событие.
– Конкурс вербовки? – Ши Фэн не смог сдержать улыбки, услышав эти разговоры. – Это хорошая возможность.
В виртуальном игровом мире было не так уж много супер-гильдий.
В результате ежегодный конкурс по набору персонала, который проводило Возвращение Короля, одна из этих немногих супер-гильдий, стал огромным событием в виртуальном игровом мире.
Кроме того, благодаря запуску Божественного Домена это событие стало ещё более популярным, чем раньше.
Но их резиденция гильдии далеко не имела достаточно места, чтобы вместить огромное количество игроков, участвующих в оценке этого года. К счастью, Возвращение Короля придумало план, как решить эту проблему; оно должно было провести конкурс в Божественном Колизее.
В отличие от Города Белой Реки, Божественный Колизей Города Света был построен в небе, над имперской столицей. Тем не менее здание имело эфирную форму, как будто оно существовало в другом мире.
– В этом году требования к прослушиванию очень высоки. Они требуют, чтобы участники достигли шестого этажа Башни Испытаний. В последний раз, когда я бросал вызов испытанию, я поднялся только на пятый этаж. Интересно, смогу ли я на этот раз пройти через пятый этаж?
– Серьёзно? Это требование слишком велико. Самый сильный игрок в моём городе добрался только до шестого этажа! Возвращение Короля не даёт нам ни единого шанса!
После того, как они прибыли, игроки начали жаловаться, когда в списке требований Возвращения Короля были перечислены условия.
Уровень игрока и его экипировка в Башне Испытаний Божественного Колизея не имели значения. Учитывалась только техника. Тем не менее сама Башня Испытаний была самым проклятым аспектом, поскольку каждая попытка бросить вызов её этажам стоила одного Магического кристалла.
Магические кристаллы всегда были редким товаром в Божественном Домене. Обычным игрокам было чрезвычайно трудно получить хотя бы один из них. Даже опытные игроки будут иметь только несколько под рукой. Обычно игроки использовали каждый Магический кристалл экономно, но чтобы доказать свою квалификацию для прохождения теста Возвращения Короля, они должны были потратить один Магический кристалл, чтобы бросить вызов Башне Испытаний. Если бы в итоге им не удалось присоединиться к Возвращению Короля, они понесли бы огромные потери.
Однако, когда игроки вступили в оживлённую дискуссию, их внимание привлек молодой человек, вошедший в главный зал. Когда они на него смотрели, в их глазах читались восхищение и зависть.
Этот человек был хозяином конкурса вербовки этого года, Дьяволом Ада. Он также был Арбитром Возвращении Короля. Даже в супер-гильдии он считался первоклассным экспертом. Он также был образцом для подражания, которым они мечтали стать.
В то время как он привлек всеобщее внимание, Дьявол Ада провел участников по правилам соревнований этого года. После чего он вошел в VIP-зал на втором этаже, чтобы спокойно наблюдать за прослушиванием.
– Дьявол, в этом году в прослушивании участвует довольно много экспертов. Как организатор соревнований, ты должен воспользоваться возможностью привлечь больше потенциальных новичков. Они могут даже стать могущественными союзниками, – посоветовала Молящийся Лотос, сидевшая рядом с Дьяволом Ада и смотревшая на толпу сверху вниз. Среди участников она обнаружила нескольких экспертов. Некоторые из них даже достигли тридцать восьмого уровня. Для независимых игроков это был очень трудный подвиг.
В супер-гильдии было много фракций. Поэтому высшие эшелоны гильдии каждый год уделяли большое внимание набору новых талантов. Кроме того, было чрезвычайно трудно получить права на проведение ежегодных прослушиваний. Дьявол Ада получил эту честь только после всевозможных переговоров и сделок.
Как организатор, Дьявол Ада имел возможность связаться с участниками, на которых он обратил свое внимание после начала соревнований. После окончания соревнований у него даже появился приоритет в выборе потенциальных новичков. После прохождения специальной подготовки эти новички быстро пополнят ряды экспертов Возвращения Короля; некоторые из них могут даже стать основными членами. Эти люди будут чрезвычайно полезны Дьяволу Ада в будущем. Следовательно, он должен был тщательно обдумать свой выбор.
– Расслабиться. Я уже исследовал некоторых мощных экспертов, участвовавших в прослушивании в этом году. Я никому не позволю заполучить ни одного потенциального новичка, – Дьявол Ада уверенно рассмеялся. – Если бы эти старые ублюдки знали, что здесь так много потенциальных новичков, они бы пожалели о сделке со мной.
Ещё до официального начала конкурса вербовки Возвращения Короля он уже послал своих подчинённых разведать участников и составить список экспертов, участвующих в прослушивании.
Среди многочисленных экспертов, участвовавших в нём, восемь привлекли внимание Арбитра.
Что касается возраста или текущей силы, то эти восемь человек получили оценку S-ранга в его списке.
В прошлом три-пять оценок S-ранга уже были впечатляющими. Теперь их было восемь. Одна только мысль об этом заставляла Дьявола Ада радоваться. Чтобы стать ведущим прослушивания этого года, он заплатил огромную цену, даже отказавшись от своего слота в табличке.
Тем не менее обеспечение безопасности всех этих восьми новичков S-ранга определённо стоило бы этой жертвы. В конце концов, это было бы равносильно проведению двух конкурсов.
Люди, получившие оценку S-ранга, впоследствии станут первоклассными экспертами в гильдии.
Молящийся Лотос была одним из этих новичков S-ранга. Теперь она являлась одной из ведущих фигур молодого поколения Возвращения Короля.
– Старые ублюдки, вы только подождите и увидите. Рано или поздно Возвращение Короля будет принадлежать мне! – когда Дьявол Ада подумал о том, что он не только сорвал сегодня обмен Грешного Сердца, но и организовал вторжение Бездны в Королевство Звёзд и Луны, неописуемая радость расцвела в его сердце.
Правда, сейчас он ничего не мог поделать с Нулевым Крылом. Однако эти монстры бездны могли легко справиться с гильдией.
Он прекрасно понимал, что за этими монстрами бездны, куда бы они ни пошли, последует опустошение. Даже Королевство Звёзд и Луны пало бы, если бы в него вторглись, не говоря уже о Городе Белой Реки. В конце концов, земли, купленные Нулевым Крылом, окажутся бесполезными.
Однако Дьявол Ада не собирался отпускать Нулевое Крыло с таким небольшим наказанием.
Чтобы помешать Грешному Сердцу получить эти деньги, он истратил свою самую драгоценную, древнюю книгу. Если он позволит Нулевому Крылу уйти с таким небольшим ущербом, как он сможет успокоить гнев в своем сердце?
Он всё ещё хотел избавиться от Чёрного Пламени и всех верхних эшелонов Нулевого Крыла. Он хотел полностью удалить имя Нулевого Крыла из Божественного Домена.
В прошлом Дьявол Ада немного боялся Чёрного Пламени. Однако теперь, когда он активировал древнюю книгу и получил её силу, Арбитр был очень уверен, что сможет убить воина.
Как только Дьявол Ада поздравил себя, он получил сообщение. Прочитав это сообщение, он помрачнел.
– Нулевое Крыло сошло с ума?! – кровавый блеск сверкнул в глазах Дьявола Ада. Он ничего так не хотел, как сожрать заживо каждого члена Нулевого Крыла.
– Почему ты так злишься? Что случилось? – спросила Молящийся Лотос.
– Нулевое Крыло купило эти пять участков бесполезной земли! Теперь Грешное Сердце собрал необходимые деньги. Чёрное Пламя! Я не позволю тебе выйти сухим из воды! – проревел Дьявол Ада; его голос был таким холодным, что температура в комнате резко упала.
– Как такое может быть?! Монстры бездны уже захватили Город Снежного Поля. Эти земли ничего не стоят! Неужели высшие эшелоны Нулевого Крыла – идиоты? – Молящийся Лотос тоже была потрясена. Она знала, сколько денег нужно Грешному Сердцу. Нулевое Крыло должно быть сумасшедшим, чтобы тратить столько денег на пять разоренных земель.
– Лотос, мы уходим! Все в Королевстве Звёзд и Луны станут свидетелями, как я покончу сегодня с легендой Короля Мечей! – прорычал Демон Ада, вставая и собираясь уходить.
– А как насчёт отбора? – поспешно спросила Молящийся Лотос. Прослушивание уже началось.
– Я уже известил Обыкновенного Незнакомца. Когда придёт время, он будет представлять меня в выборе этих экспертов, – Дьявола Ада не желал больше терять времени. Он выбежал из комнаты, намереваясь направиться в Зал Телепортации Города Света.
Однако, как только Дьявол Ада вышел из комнаты, многочисленные чёрные цепи появились из земли и связали его, напугав Арбитра. Он не мог отреагировать на внезапное развитие событий, пока был скован.
В тот момент, когда чёрные как смоль цепи сковали Дьявола Ада, элементалист издал низкий крик, активируя навык удаления контроля и освобождаясь от ограничений. Затем он инстинктивно поднял свой посох и использовал Ледяной круг.
Волна холодного воздуха распространилась вокруг Дьявола Ада.
Тем не менее холодный воздух не смог сдержать фигуру, устроившую засаду Дьяволу Ада. Напротив, фигура продвинулась ближе.
В следующее мгновение полоска голубого света метнулась к Дьяволу Ада.
Не имея другого выбора, Дьявол Ада использовал свой навык Мерцание, исчезая и снова появляясь в двадцати метрах от того места, где он стоял в коридоре.
В этот момент Дьявол Ада наконец понял, кто на него напал.
Это был человек, скрытый под чёрным плащом. Капюшон плаща скрывал лицо мужчины, и он мог видеть только пару черных глаз. В этих глазах горело серебристо-белое пламя, заставляя Дьявола Ада содрогаться. Несмотря на человека, стоящего перед ним, он не мог уловить даже малейшего напряжения или подавления своими пятью чувствами; он даже не чувствовал, что этот человек действительно существует.
– Кто ты такой?! – Дьявол Ада сразу понял, что человек перед ним не слабее его самого, и в его глазах мелькнул намек на страх.
Если бы не его острые чувства, мгновенно обнаружившие цепи, появившиеся из земли, этот человек, скорее всего, уже убил бы его.
Всё ещё находясь в комнате, Молящийся Лотос так же была ошеломлена.
Она никогда раньше не видела такого глупого эксперта.
Она никогда не представляла себе, что кто-то может быть настолько дерзким, чтобы стремиться забрать жизнь Дьявола Ада в таком месте.
Если не считать боевого знамени Дьявола Ада, Город Света был главной операционной базой Возвращения Короля. Более того, они находились в Божественном Колизее. NPC, охраняющие это место, были намного сильнее, чем NPC, патрулирующие улицы. Каждый из этих NPC был двухсотого уровня. Попытка убить Дьявола Ада здесь была не более чем попыткой самоубийства.
Однако оракул Молящийся Лотос также быстро отреагировала, начав произносить заклинание, чтобы покрыть Дьявола Ада.
Между тем экспертом, которого Молящийся Лотос сочла глупым, был не кто иной, как Ши Фэн.
Естественно, Ши Фэн понимал риск нападения на игрока в Божественном Колизее. Однако эти риски были именно тем, что ему нужно, чтобы увеличить свои шансы на успех.
Более того, чтобы сделать свой ход он выбрал этот узкий коридор на втором этаже. Бой в такой тесноте был крайне невыгоден для магического класса. Следовательно, его шансы убить Дьявола Ада здесь были намного выше, чем если бы он нацелился на элементалиста на открытых улицах или в полях.
Кроме того, NPC Божественного Колизея были размещены в главном зале первого этажа. К тому времени, когда они обнаружат его атаку и доберутся до коридора второго этажа, они потеряют по меньшей мере десять секунд. Им потребуется больше времени, чтобы среагировать, чем если бы он начал атаку на улицах.
– Молчишь? Тогда умри! – Дьявол Ада начал произносить заклинание, когда понял, что его противник предпочел промолчать, выпустив множество Ледяных стрел в Ши Фэна одновременно.
Внутри Божественного Колизея у него было абсолютное преимущество. Хотя местность работала против него, ему не нужно было побеждать Ши Фэна. Ему нужно было только выиграть время до прибытия NPC.
Он отказывался верить, что Ши Фэн мог убить его за такое короткое время. Более того, в данный момент он обладал волшебством древней книги. Он был уверен, что справится со старыми монстрами своей гильдии, не говоря уже о каком-то дураке с головой опилок.
В следующее мгновение Ледяные стрелы пролетели сквозь тело Ши Фэна и ударили в стену позади него, вызвав белый взрыв.
Выражение лица Дьявола Ада помрачнело, когда элементалист заметил, что кто-то появился позади него. Однако Ши Фэн не раскрыл даже намёка на намерение убийства. Несмотря на то, что Дьявол Ада давным-давно достиг области пустоты, он оказался чуть медлительнее в обнаружении удара Ши Фэна.
В тот момент, когда Дьявол Ада думал использовать Ледяной барьер, чтобы защитить себя…
Клинок Бездны уже был обнажён, и Ши Фэн использовал Освобождение клинка и рубил Дьявола Ада.
Ментальное подавление Клинка Бездны, когда тот оказался обнажён, уже было необычайным. После использования навыка ментальное подавление увеличилось в несколько раз. Против такого мощного подавления любой обычный игрок замерз бы и упал в страхе. Даже стоять было бы нелегко. Но для такого эксперта, как Дьявол Ада, хотя он и не застыл, ментальное подавление всё ещё затормаживало его реакцию.
Хотя ментальное подавление не могло отличить союзников от врагов, Ши Фэн использовал силу Огня души, прежде чем использовать Клинок Бездны. Его ум был совершенно спокоен. С помощью силы Огня души даже удушающее ментальное подавление Клинка Бездны ощущалось как лёгкий ветерок. Клинок Бездны никак не мог повлиять на него.
В результате запоздалой реакции Демона Ада он позволил Клинку Бездны прорезать магический щит Молящегося Лотоса и его Ледяной щит без всякого сопротивления. Дьявол Ада не успел развернуть свой Ледяной барьер, и магическое оружие впилось в его тело.
Мощь Освобождения клинка удвоила силу и ловкость Ши Фэна. Даже если атрибуты Ши Фэна в настоящее время были ослаблены, его сила атаки все еще была выше, чем раньше.
Даже после того, как Магический щит и Ледяной щит поглотили значительное количество урона от его атаки, когда его Рубящий удар поразил Дьявола Ада, он достиг критического удара и нанёс тринадцать тысяч четыреста восемнадцать единиц урона. Для Дьявола Ада, у которого было только около одиннадцати тысяч НР, этой единственной атаки было достаточно, чтобы его здоровье мгновенно истощилось.
– Да кто... ты такой?
Наблюдая, как его здоровье быстро уменьшается, Дьявол Ада повернул голову, чтобы посмотреть на Ши Фэна, и его глаза наполнило сожаление. Если бы он активировал Ледяной барьер с самого начала, то мог бы сдержать этого человека до тех пор, пока не прибудут NPC, но он позволил своей уверенности в том, что находится в Божественном Колизее, взять над собой верх. В результате он недооценил силу своего противника. Но, как бы Дьявол Ада ни сожалел о своём высокомерии, его тело все равно рухнуло на землю. Умирая, он сбросил какое-то снаряжение и древнюю книгу.
Молящийся Лотос, всё ещё стоявшая в VIP-зале, мрачно глянула на нападающего. Она больше не осмеливалась смотреть на незнакомца свысока.
Всё это произошло слишком быстро.
Ей и в голову не приходило, что Дьявол Ада умрёт вот так, даже не успев активировать Ледяной барьер. Даже если девушка расскажет эту историю, никто ей не поверит.
Тем не менее эта невообразимая сцена действительно произошла.
Убийство Дьявола Ада внутри Божественного Колизея могло показаться крайне глупым, но настоящими дураками оказались они. В конце концов, как мог эксперт такого уровня совершить настолько самоубийственную попытку покушения, не имея хотя бы некоторой уверенности в успехе?
Более того, внезапно возникший взрыв ментального подавления был просто слишком пугающим.
Даже находясь так далеко, ее разум на мгновение затуманился. Если Ши Фэн приблизится к ней, оракула будет ждать только смерть.
Эксперты были экспертами из-за своей быстрой реакции. Однако этот вид ментального подавления замедлил даже ее мыслительный процесс…
В битве между экспертами даже мгновенное колебание может оказаться фатальным, не говоря уже о том, чтобы впасть в оцепенение.
"Кто же он такой?" – Молящийся Лотос быстро перебирала в уме известных экспертов в Божественном Домене, наблюдая за фигурой Ши Фэна в плаще. Однако ни один из известных ей экспертов не обладал такой холодной, неземной аурой, как мужчина перед ней. Ей казалось, что она смотрит на бесчувственного робота, а не на человека.
Пока Молящийся Лотос пытаясь угадать личность Ши Фэна, тот поспешно собрал снаряжение и древнюю книгу, которые сбросил Дьявол Ада. Затем он использовал Пространственное перемещение и молча покинул Божественный Колизей.
Вскоре после того, как Ши Фэн ушёл, группа охранников двухсотого уровня, вооружённых копьями, достигла места преступления.
Однако, кроме трупа Дьявола Ада, в коридоре никого не было.
Через несколько мгновений после прибытия охранников несколько любопытных игроков также бросились на сцену.
Когда они обнаружили труп Дьявола Ада, никто из них не мог поверить своим глазам.
Кто-то убил Арбитра Возвращения Короля в Божественном Колизее…
– Разве это не Дьявол Ада, ведущий прослушивания этого года?
– Почему он умер?!
– Что здесь произошло?
Когда игроки, присутствовавшие на прослушивании, увидели труп Дьявола Ада на земле, тихий коридор взорвался шумом, и они вступили в горячую дискуссию.
Кто такой Дьявола Ада?
Что это за место?
Все знали ответы на эти вопросы.
И все же Дьявол Ада здесь умер…
Весть о смерти Дьявола Ада в Божественном Колизее распространилась, как лесной пожар. Сообщения об этом инциденте заполнили первые страницы официальных форумов Империи Славы. Были даже видео с комментариями и фотографии, на которых был изображен труп Дьявола Ада. Этот инцидент мгновенно вызвал волнение, охватившее всю Империю Славы. Каждый игрок в империи интересовался тем, что именно произошло.
* * *
Внутри резиденции гильдии Возвращения Короля.
– Лотос, ты была там. Что случилось? – сурово спросил почтенный мужчина средних лет, закончив читать полученный отчет.
Этот человек был не кто иной, как Громовой Меч Возвращения Короля, Разрушенный Город, один из высших эшелонов супер-гильдии. Даже Арбитры должны были относиться к Разрушенному Городу с большим уважением. Однако это было не только из-за статуса человека в гильдии, но и из-за силы Разрушенного Города. Этот человек был одной из самых мощных боевых сил в Возвращении Короля.
Убийство Дьявола Ада отнюдь не было пустяковым делом. Он даже умер на территории Возвращения Короля. Возвращение Короля стало посмешищем среди супер-гильдий из-за этого инцидента.
– Это видео, которое я записала, – Молящийся Лотос переслала своё видео, на котором было показано убийство Ши Фэном Дьявола Ада, Разрушенному Городу.
На видео Дьявол Ада умер почти мгновенно, не успев оказать сопротивления.
Это видео заставило глаза Разрушенного Города задергаться от гнева.
Он был очень хорошо знаком с боевыми стандартами Дьявола Ада. Теоретически молодой человек не мог так сильно ошибиться. Если бы Дьявол Ада не впал в оцепенение на этот краткий миг, он мог бы пережить это нападение.
– Лотос, что произошло в этот момент? – спросил Разрушенный Город, повернувшись к оракулу с серьёзным выражением лица.
Хотя Молящийся Лотос сделала запись битвы, было много вещей, которые нельзя было почувствовать, посмотрев видео. Он не думал, что Дьявола Ада просто умрёт такой глупой смертью.
После чего Молящийся Лотос пересказала события, произошедшие в коридоре, особенно подчеркнув момент, когда Ши Фэн напал на Дьявола Ада.
Как бы ей этого ни хотелось, она никогда не сможет забыть это ощущение сильного ментального подавления. Даже подавление, что она ощущала от старых монстров гильдии, не смогло приблизиться к подавлению Ши Фэна. Когда Ши Фэн начал свою атаку, она почувствовала внезапный всплеск этого ментального подавления. Тогда это подавление намного превзошло даже подавление от величайших лордов. В тот момент она чувствовала себя муравьём, ожидающим, что какой-нибудь монстр раздавит ее насмерть.
– Ментальное подавление? – лицо Разрушенного Города помрачнело.
Он и представить себе не мог, что в Божественном Домене найдётся такой эксперт.
Наконец-то он понял, почему Дьявол Ада так легко умер.
В схватке между экспертами жизнь и смерть можно было определить в одно мгновение. И в такой игре, как Божественный Домен, это чувствовалось еще отчетливее.
– Лотос, немедленно извести игроков внизу. Мне всё равно, какими методами они воспользуются; они должны найти этого человека! Кроме того, назначьте награду в двадцать тысяч золотых за голову этого человека. Те, кто сможет дать подсказки, ведущие к нему, могут получить награду от ста до пятисот золотых! Мы должны показать всем, что любой игрок, который осмелится нанести удар против Возвращения Короля и использовать нас в качестве ступеньки, найдёт только смерть! – скомандовал Разрушенный Город.
Это убийство было серьёзным делом. Это был первый раз, когда Возвращение Короля понесло такую потерю от убийцы за пределами Цветка Семи Грехов. Если они не сумеют должным образом проявить свою силу, то станут посмешищем для других супер-гильдий.
Услышав приказы Разрушенного Города, Молящийся Лотос была потрясена.
Двадцать тысяч золотых – немалая сумма. С такими деньгами они легко могли нанять первоклассного эксперта из Цветка Семи Грехов.
Но Молящийся Лотос также понимала, что ему будет нелегко справиться с убийцей Дьявола Ада.
Другое дело, если бы другая сторона раскрыла свою личность. Главная проблема заключалась в том, что другая сторона этого не сделала. В результате им придется полагаться на его класс и темперамент, чтобы найти его. Однако насколько велик был Божественный Домен? Сколько игроков было в этой игре?
Более того, Божественный Домен несколько отличался от других игр виртуальной реальности. Эксперты были не только из виртуального игрового мира. Присутствовало большое количество настоящих мастеров боевых искусств, которые присоединились к Божественному Домену. В конце концов, в Божественный Домен можно играть, не затрагивая повседневную жизнь. Напротив, это может дать кому-то больше свободного времени, позволяя ему больше заниматься своей жизнью. Игра практически продлевала человеку жизнь. Кто знает, сколько неизвестных экспертов бродит по Божественному Домену?
Более того, даже если они выяснят мотив убийства Дьявола Ада, найти убийцу будет не легче.
Всё было бы просто, если бы этот человек убил Дьявола Ада только из мести или за вознаграждение. Но что, если игрок сделал это, чтобы завоевать славу и доказать свою силу?
В Божественном Домене было бесчисленное множество игроков, которые были бы так дерзки.
Это всё равно что искать иголку в стоге сена.
Такие инциденты часто происходили каждый день. Некоторые использовали гильдии, чтобы стать знаменитыми, в то время как другие использовали известных экспертов, чтобы завоевать известность. Это было типично для игроков использовать экспертов супер-гильдий, чтобы получить известность. К тому же, в прошлом подобные инциденты случались много раз. Среди них самым известным случаем считался Серебро из Цветка Семи Грехов.
Серебро использовал высшие эшелоны нескольких супер-гильдий, чтобы создать себе славу. Хотя эти супер-гильдии пытались отомстить, все они были беспомощны против этого человека. Помимо личной силы Серебра, у него была чрезвычайно мощная поддержка. В итоге супер-гильдии были вынуждены пойти на компромисс.
Но, в отличие от убийцы Дьявола Ада, Серебро не скрывал своей личности. Следовательно, единственный способ найти убийцу – предложить астрономическую награду.
Вскоре после этого новость о щедрости Возвращения Короля распространилась по Божественному Домену.
Щедрая награда в двадцать тысяч золотых ошеломила всех.
Предыдущий лучший игрок в списке наград стоил всего восемь тысяч золотых. Это был, безусловно, новый рекорд в Божественном Домене.
– Возвращение Короля сошло сума! Это же двадцать тысяч золотых! Если бы у меня было столько денег, мне не пришлось бы работать всю оставшуюся жизнь.
– Это слишком круто! Если бы супер-гильдия назначила за меня награду в двадцать тысяч золотых, я мог бы умереть с гордостью.
– Но почему там не упоминается имя цели?
– В обоих его глазах горит серебряный огонь. Кроме того, от него исходит леденящая кровь атмосфера. Почему бы нам не назвать его Ледяной Глаз?
– Ледяной Глаз? Звучит как подходящее имя. Леденящая аура и серебристые глаза. Я легко могу представить себе этого человека с таким именем.
После того, как награда стала достоянием общественности, игроки в Божественном Домене могли говорить только об этом. Многие также начали боготворить Ши Фэна. Для бесчисленных игроков сила Дьявола Ада и его происхождение были недостижимы. Но теперь таинственный эксперт убил могущественное существо, подобное Дьяволу Ада.
Более того, поскольку все считали, что прозвище Ледяной Глаз вполне подходит к изображению Ши Фэна, опубликованному Возвращением Короля, прозвище распространилось, как лесной пожар.
В результате в Божественном Домене появился ещё один убийца высшего ранга; его звали Ледяной Глаз.
Вот только Ши Фэн, виновник инцидента, ничего не знал об этом, так как он уже давно вернулся в торговую фирму "При Свечах" в Городе Белой Реки и внимательно изучал древнюю книгу.
Внутри тихой передовой комнаты ковки Ши Фэн пребывал практически в экстазе.
Он никогда не предполагал, что сочетание Клинка Бездны и Огня души будет настолько мощным.
Поначалу он приготовил козырную карту, чтобы прикончить Дьявола Ада. Он никогда не думал, что сможет так легко победить элементалиста, полагаясь на скрытый эффект Клинка Бездны. Обладая такой силой, он мог бы даже сражаться со старыми монстрами вроде Сириуса, не активируя двойной берсерк.
Двойной берсерк был его последним козырем. Молодой человек не будет использовать его из-за серьезных побочных эффектов, если только у него не закончатся другие возможности. Если бы ему пришлось долго терпеть ослабленное состояние, он легко мог бы стать добычей своих врагов.
Однако ментальное подавление Клинка Бездны не было существенно ограничено. Он мог использовать его в любое время. Единственным недостатком было то, что ментальное подавление Клинка Бездны также влияло на Ши Фэна, но, к счастью, Огонь души позволял ему оставаться спокойным и контролировать себя.
Увы, теперь, когда он использовал эффект Клинка Бездны на Дьявола Ада, ему придётся быть более осторожным при использовании магического оружия в будущем.
Хотя юноша не боялся возмездия Возрождения Короля, он боялся, что другие поймут, что Ши Фэн владеет древней книгой. Следовательно, он скрывал свою личность, когда убивал Дьявола Ада.
Сила древней книги не была пустяком. К тому же она может позволить ему сделать огромное состояние.
Хотя нынешние игроки всё ещё ничего не знали о сокровищах древней книги, вместе с вторжением монстров бездны появятся различные квесты. Это, в свою очередь, приведёт к тому, что игроки постепенно узнают о древней книге и её истинной ценности.
Хотя он не боялся, что кто-то попытается украсть её из-за своей уверенности в защите книги, юноша боялся, что, если другие узнают, что у него есть древняя книга, кто-то донесет на него в Храм Бога Войны.
Теперь, когда проход в Бездну открылся, Храму Бога Войны понадобится сила древней книги, чтобы запечатать проход.
Если бы кто-то предоставил Храму Бога Войны доказательства того, что древняя книга находится в его руках, NPC храма выследили бы парня. Если это случится, он будет объявлен в розыск по всему континенту Божественного Домена.
В тот момент он может попрощаться со своей жизнью, не говоря уже о потере книги. Наказание за обладание древней книгой будет не таким простым, как смерть один или два раза.
В прошлом игроки, которые были пойманы за использованием древней книги, получали постоянное снижение всех своих атрибутов на пятьсот очков, теряли десять уровней, и их репутация во всех человеческих городах уменьшилась на пятьсот очков. Игрокам было трудно войти в города, в которых они не заработали никаких очков репутации, поскольку их отношения с городскими NPC были враждебными. Если игроки хотели войти в город, они должны были сначала компенсировать отрицательные пятьсот очков репутации.
Когда Ши Фэн достал запрещенную древнюю книгу, комнату мгновенно окутал черный туман.
– Какая мощная демоническая энергия!
Ши Фэн нахмурился. Раньше, когда он брал в руки книгу, он не испытывал ничего подобного. Однако теперь, когда он просто достал книгу, комната наполнилась демонической энергией. Даже после того, как он вернул книгу в сумку, демоническая энергия просачивалась из неё.
Хотя демоническая энергия и была маной, это была чрезвычайно сильная мана.
Игрокам, которые оставались внутри демонической энергии, было бы трудно оставаться спокойными. Более того, внутри демонической энергии реакция игроков станет вялой. Но монстрам бездны быть окруженными демонической энергией было сродни раю. В конце концов, демоническая энергия не только позволит им стать сильнее, но и увеличит скорость их реакции.
Однако самым худшим в демонической энергии было то, что она притягивала монстров бездны.
Теперь, когда монстры бездны вторглись в Королевство Башен-Близнецов, было неизбежно, что Королевство Звёзд и Луны будет затронуто. В это время демоническая энергия, просачивающаяся из его сумки, будет действовать как маяк в темноте, когда Ши Фэн отважится пойти гриндить. Толпы монстров бездны будут охотиться за ним.
Более того, после того, как древняя книга была активирована, она могла храниться только в сумке игрока. Он не мог хранить её больше нигде…
Но, в то время как головная боль Ши Фэна росла, пока он пытался найти решение, чтобы справиться с демонической энергией, вытекающей из его сумки, звук системного уведомления достиг его ушей.
Система: Поздравляем! Вы получили древнюю Книгу Бездны. Вы хотите владеть книгой?
Система: Став обладателем, Вы можете получить первоначальный контроль над силой древней Книги Бездны. Однако на Ваше тело будет наложен Отпечаток Бездны. Если Храм Бога Войны обнаружит Вас, Вы получите суровое наказание.
– Так вот в чём дело, – Ши Фэн не смог сдержать вздоха облегчения. Он тут же нажал кнопку "Согласен".
В настоящее время он остро нуждался в деньгах. Помимо денег, которые он должен был предоставить членам своей гильдии, когда они достигнут сорокового уровня, и средств, которые он обещал Бессмертному Свету, его голова болела из-за денег, в которых юноша нуждался для строительства своего города.
Хотя Укрепляющее устройство приносило ему неплохую прибыль, заработанных денег было просто недостаточно, чтобы построить город за короткий срок. В конце концов, они могли производить только определенное количество Укрепляющих устройств в день. Со временем они еще и подешевеют.
Что касается бронзового Инженерного Локомотива, то для его изготовления требовалось большое количество продвинутых игроков мирных занятий. Воспитание этих продвинутых игроков мирных занятий в одиночку потребует значительных инвестиций. Пройдет еще много времени, прежде чем он сможет извлечь выгоду из Инженерных Локомотивов.
Поэтому, после всего сказанного и сделанного, древняя Книга Бездны была самым быстрым способом заработать деньги.
Из-за появления монстров бездны многие игроки пытались убить этих монстров, чтобы заработать заслуги. Однако убить их было нелегко, поскольку те, кто находился на передовой, как правило, являлись высокоуровневыми существами. С другой стороны, низкоуровневые монстры бездны обычно обитали глубоко внутри захваченных территорий. У игроков не было выбора, кроме как кружить вокруг высокоуровневых монстров бездны и пробираться в эти захваченные области, если они хотели заработать какие-либо заслуги.
К сожалению, проникновение в эти захваченные районы отнимало много времени, так как в городах не было точек телепортации. Также игроки должны были тщательно избегать высокоуровневых монстров бездны. Даже путешествие верхом будет утомительным. Кроме того, борьба с монстрами бездны требовала прочности оружия и снаряжения. Когда у оружия закончится срок службы, у них не будет другого выбора, кроме как вернуться в город NPC, тратя ещё больше времени и энергии на этот процесс. Поэтому те, у кого нет большой решимости, не получат нового класса.
С другой стороны, если игрок полностью сосредоточится на смене класса на новый, он будет отставать по уровню и экипировке. Тем не менее количество получаемых заслуг более или менее соответствует уровню убитого монстра бездны, и естественно, что более высокоуровневые монстры бездны давали бы больше заслуг…
Вот тут-то и вступила в игру древняя Книга Бездны.
Древняя Книга Бездны может быть использована для создания барьера. Монстры бездны не будут активно пересекать этот барьер, поэтому игроки были в безопасности внутри.
Если бы он установил барьер в области с низкоуровневыми монстрами бездны и установил магический массив телепортации, он мог бы позволить другим телепортироваться в эту область безопасно. Ему не придется беспокоиться о чудовищах бездны, разрушающих систему телепортации.
После этого Ши Фэну оставалось только собирать плату за телепортацию.
Залы Телепортации в различных городах NPC зарабатывали даже больше денег, чем Аукционные Дома. В Божественном Домене существовали различные способы сэкономить деньги, такие как покупка меньшего количества расходных материалов и избегание покупки лучшего снаряжения, если в этом нет необходимости. Однако было два вида расходов, которых нельзя было избежать: плата за ремонт и плата за телепортацию.
Появление нового класса сильно искушало игроков. Были и другие доступные награды. Если бы кто-то утверждал, что его не интересуют очки заслуг, он бы солгал. Между тем, чтобы сэкономить драгоценное время, эти игроки, естественно, не прочь потратить немного больше денег.
Для работы с магическим массивом телепортации требуются Магические кристаллы. Один Магический кристалл мог телепортировать примерно двадцать человек.
Даже если бы он брал всего четыре серебряные монеты с человека, он мгновенно искупался бы в деньгах.
Решив проблему демонической энергии, Ши Фэн тайно покинул торговую фирму "При Свечах". Одетый в чёрный плащ, он ехал в передовом конном экипаже к Залу Телепортации и отправился в столицу Королевства Башен-Близнецов.
Теперь, когда Королевство Башен-Близнецов пало, первоначально оживлённая атмосфера в столице полностью остыла. В этот момент только несколько игроков около двадцатого уровня бродили по городу; большинство людей на улицах были NPC.
– Это место, безусловно, пустынно.
Если не считать нескольких игроков в Зале Телепортации, Ши Фэн редко встречал других игроков, даже когда шёл по улицам торгового района.
Трудно было представить, что когда-то в этом городе жили миллионы игроков.
Теперь, когда появился Проход Бездны, другие города королевства давно пали; только столица Королевства Башен-Близнецов устояла перед вторжением. Монстры бездны превратили различные города в свои гнёзда. Игроки больше не могли безопасно прокачиваться в полях.
Таким образом, большинство игроков в Королевстве Башен-Близнецов мигрировали в соседние королевства и империи. Более того, из-за вторжения Бездны телепортация из Королевства Башен-Близнецов в другие королевства и империи теперь была бесплатной. Игрокам не нужно было беспокоиться о том, что их похоронят вместе с Королевством Башен-Близнецов.
Хотя Королевство Башен-Близнецов было главной целью вторжения Бездны, окружающие страны также были значительно затронуты. В результате Империя Чёрного Дракона столкнулась с потоком игроков-беженцев, из-за чего численность игроков империи резко возросла.
Столичные магазины были полностью лишены игроков.
Однако, хотя в городе осталось всего несколько игроков, ни одна из гильдий, владевших здешними землями, не собиралась их продавать.
Никто из них не был дураком.
Активация прохода Бездны была просто пакетом расширения. Королевство скоро вернётся к своему первоначальному состоянию. Они не продадут опрометчиво свои земли и не повредят своим возможностям в будущем.
Однако Ши Фэн приехал сюда не для того, чтобы купить землю. Сразу же он отыскал пустынную местность и воспользовался Пространственным перемещением, направляясь в сторону Города Снежного Поля.
После того, как монстры бездны вторглись в Королевство Башен-Близнецов, все остальные городские Залы Телепортаций были выведены из строя, кроме столичного города.
Хотя у Ши Фэна был маунт, чтобы добраться до Города Снежного Поля из столицы, потребовалось бы больше недели. Следовательно, Пространственное перемещение было самым быстрым методом.
Если игроки хотели заработать заслуги, убивая монстров бездны, Город Снежного Поля был лучшим для этого местом.
И все потому, что самое опасное место было также самым безопасным.
Хотя Город Снежного Поля был тем местом, где открылся проход Бездны, высокоуровневые монстры бездны, которые появились, уже давно ушли. Монстров бездны, оставшихся в Городе Снежного Поля, можно было бы считать самой низкоуровневой группой.
Игроки обнаружили это после того, как пережили несколько вторжений Бездны.
Тем временем Ши Фэну нужно было найти оптимальное место для установки магического массива телепортации. После этого деньги сами потекут в его карманы, и он даже пальцем шевелить не должен будет.
Когда Ши Фэн снова и снова использовал Пространственное перемещение, монстры бездны, в окружение которых он телепортировался, игнорировали его, поскольку он являлся владельцем древней Книги Бездны. В результате он благополучно добрался до Города Снежного Поля.
Город Снежного Поля уже превратился в гнездо монстров Бездны.
Монстры бездны патрулировали город. Он также мог видеть множество монстров бездны, возделывающих окружающий лес, используя отвоеванную землю для выращивания различных растений Бездны. Проход Бездны находился недалеко от Города Снежного Поля, а рядом с ним в воздухе парила высокая крепость. Под летающей крепостью находился город, состоящий из монстров бездны. Внутри этого города можно было даже увидеть, как монстры бездны друг с другом торгуют.
Без колебаний Ши Фэн въехал на Демоническом Огненном Тигре в этот город монстров.
Темная Бездна была домом не только для кровожадных монстров. Кроме них, в Бездне было много разумных форм жизни. Как и люди из Божественного Домена, разумные формы жизни Бездны имели свои собственные города и посёлки. Демоны являлись одними из разумных монстров бездны. Однако для людей было практически невозможно безопасно войти в эти города и посёлки. Только обладатель древней Книги Бездны мог исследовать эти места.
Как только Ши Фэн прибыл к главному входу в город, два десятиметровых тёмно-серых демона двухсотого уровня, третьего порядка преградили ему путь и внимательно осмотрели его.
Только заметив Отпечаток Бездны, они позволили юноше войти в город.
Когда Ши Фэн вошел в город, он обратил внимание на то, что многие демоны установили палатки по обе стороны улицы. Предметы, которые они продавали, нельзя было найти ни в одном человеческом городе.
Однако очень быстро внимание Ши Фэна привлёк магазин, которым управлял демон третьего порядка.
Перед магазином было навалено огромное количество Руды источника маны, что возбуждало Ши Фэна.
"Я никогда не ожидал найти это в продаже здесь! На этот раз я откопал клад!" – Ши Фэн немедленно направился к магазину.
Руда источника маны была чрезвычайно редкой рудой в Божественном Домене. Она использовалась при производстве высокоуровневого оружия и снаряжения. Если бы этот предмет появился на рынке прямо сейчас, игроки бы за него сражались.
Руда источника маны появлялась только в областях с интенсивно плотной маной.
Однако в Божественном Домене было крайне мало мест с высокой плотностью маны. Тёмная Бездна, с другой стороны, была наполнена неистовой демонической энергией. Следовательно, в Тёмной Бездне можно купить Руду источника маны можно было дешево.
Основная цель Руды источника маны состояла в том, чтобы улучшить силу крафтового пламени, позволяя кузнецам лучше очищать материалы.
Более сильное пламя может не только улучшить скорость переработки, но и увеличить вероятность успеха. Следовательно, различные крупные гильдии отчаянно жаждали получить Таинственное пламя. Но Таинственное пламя было редким. Единственным другим вариантом была Руда источника маны.
Когда владелец магазина заметил, что Ши Фэн вошел в его магазин, на его зловещем лице появилось нежное выражение, и он произнес:
– В моём магазине самые лучшие цены в этих краях. Могу я узнать, что привлекло ваше внимание?
– За сколько вы продаете Руду источника маны? – небрежно осведомился Ши Фэн.
– Базовая Руда источника маны стоит три серебряных за слиток, в то время как средняя Руда – десять серебряных за слиток, – владелец магазина улыбнулся, глядя на груду Руды источника маны за пределами своего магазина.
– А? У Вас тоже есть средняя Руда источника маны? – с любопытством спросил Ши Фэн.
Руда источника маны делилась на четыре категории: базовая, средняя, продвинутая и специальная. На континенте Божественного Домена даже базовая Руда источника маны была довольно редкой. Базовая Руда источника маны может повысить мощность пламени до второго порядка.
– Конечно. Видите эти синие слитки в стеклянном шкафу? Это средняя Руда источника маны. При сжигании она может повысить пламя до стандарта третьего порядка. При таком стандарте производство эпического оружия и снаряжения не будет проблемой, – объяснил владелец магазина, указывая на тёмно-синие слитки.
– Отлично. Мне нужна вся Руда источника маны, которая у вас есть, – Ши Фэн кивнул.
– Сэр, сегодня Ваш счастливый день. Мы только недавно пополняли запасы. У нас есть тридцать тысяч слитков базовой Руды источника маны и две тысячи слитков средней Руды источника маны. Это будет стоить в общей сложности тысяча сто золотых, – взволнованно сообщил владелец магазина.
"Какая выгода!" – Ши Фэн мгновенно пришёл в восторг, когда услышал эту цену.
Неудивительно, что все обладатели древней Книги Бездны в его прошлой жизни были чрезвычайно богаты. В то время один слиток базовой Руды источника маны мог продаваться где-то от пятидесяти до шестидесяти серебряных монет, в то время как средняя версия могла продаваться примерно за то золотых. Тем не менее очень немногие игроки были готовы продать свои слитки, поскольку кузнецы относились к Руде источника маны как к бесценному сокровищу.
– Сэр, это вся Руда источника маны, которая есть в нашем магазине. Пожалуйста, подтвердите сумму, – сказал демонический лавочник, сложив перед Ши Фэном многочисленные ящики с Рудой источника маны.
Подсчитав общую сумму, Ши Фэн сложил ящики в свою сумку.
Если бы он перепродал всю Руду источника маны, он мог бы легко заработать в десятки раз больше, чем заплатил за них. Он мог только мечтать о том, как богаты были владельцы книги в прошлом.
– Когда Вы пополните запасы? – спросил Ши Фэн.
– Мы только недавно пополняли запасы. Пройдет ещё примерно десять дней, прежде чем следующий груз прибудет через проход Бездны, – объяснил лавочник. Затем он добавил: – Хотя в этом маленьком магазине Руда источника маны сейчас распродана, у нас всё ещё есть много редких продуктов. Я думаю, что они придутся Вам по вкусу, сэр.
Взглянув на другие продукты в стеклянных шкафах, Ши Фэн покачал головой.
Хотя там было выставлено много редких продуктов, прибыль, которую он мог получить от них, не была даже близко к тому, что он мог получить от Руды источника маны.
Однако, когда Ши Фэн уже собирался уходить, его внимание привлек кроваво-красный кулон.
[Кулон Бездны] (чистое золото)
Хотя этот предмет не давал никаких бонусов к атрибутам, многие игроки в прошлом мечтали получить его.
Как правило, предмет падал только с высокоуровневых монстров бездны, коэффициент его выпадения был ужасно низким.
Несмотря на свою редкость, этот кулон выполнял только одну функцию.
Фиксированная телепортация!
Пометив место, можно было использовать кулон, чтобы телепортироваться туда. Время восстановления Фиксированной телепортации длилось пять часов, и за один раз можно было отметить только одно место.
Тем не менее это был чрезвычайно ценный кулон.
В конце концов, всего на свете игроки ненавидели путешествия больше. К сожалению, из-за таких проблем, как долговечность снаряжения и нехватка расходных материалов, игрокам часто приходилось возвращаться в города для пополнения запасов. Это было очень хлопотно – постоянно ездить туда и обратно. Таким образом, было легко представить, почему многие так ценят Кулон Бездны.
В прошлом этот Кулон Бездны был одной из главных причин гринда монстров бездны.
– За сколько вы готовы продать этот кулон? – Ши Фэн указал на Кулон Бездны.
– У Вас хороший взгляд, сэр! Это главная ценность нашего магазина! – лавочник улыбнулся. Затем он достал из шкафа Кулон Бездны и сказал: – Если Вы заинтересованы в его покупке, я могу продать его за пять тысяч золотых!
Ши Фэн нахмурился, услышав эту цену.
Один эпический предмет стоил всего около двух тысяч золотых, в то время как эпическое оружие стоило от пяти до шести тысяч золотых.
В прошлом люди тратили только около трёх тысяч золотых, чтобы купить Кулон Бездны.
Хотя Фиксированная телепортация кулона была удобной способностью, был один недостаток: его долгое время восстановления. После достижения сорокового уровня игроки будут иметь маунтов, экономя огромное количество времени во время путешествий. Для расстояний, которые можно пересечь за пять часов или меньше, Фиксированная телепортация была пустой тратой.
Если бы время восстановления можно было сократить до трёх часов, Кулон Бездны мог бы стоить почти восемь тысяч золотых.
Время – деньги. Для любого эксперта Божественного Домена время было гораздо ценнее золота.
Видя, что интерес Ши Фэна тускнеет, лавочник поспешно посоветовал:
– Сэр, вы уверены, что не пожалеете об этом? Этот кулон чрезвычайно трудно получить. Очень маловероятно, что Вы встретите ещё один где-нибудь в другом месте.
Ши Фэн обдумывал свой выбор, глядя на кроваво-красный кулон.
Кулон Бездны был крайне редок. Даже если он будет целенаправленно гриндить высокоуровневых монстров бездны, шансы, что хоть один из них сбросит кулон, были невероятно малы. Более того, это можно было считать преимуществом, которое система давала владельцу древней Книги Бездны.
– Ладно. Я возьму кулон, – в итоге Ши Фэн решил купить его.
Хотя пятичасовое время восстановления было большой проблемой, прямо сейчас он нуждался в Кулоне Бездны. Более того, у него был способ сократить время восстановления кулона. После этого кулон будет стоить гораздо больше.
Ши Фэн потратил ещё пять тысяч золотых, чтобы купить Кулон Бездны. Затем он покинул Город Бездны в поисках подходящего места для установки телепортационной системы.
Это было гнездо монстров бездны. К сожалению, поблизости их было слишком много. Если игроки без Отпечатка Бездны рискнут зайти так далеко, Рой монстров бездны убьёт их. Следовательно, ему нужно было тщательно выбрать место для телепортационной системы.
Время пролетело незаметно.
Проведя более трёх часов в поисках, Ши Фэн наконец нашёл подходящую точку телепортации в середине долины.
Долина была относительно далеко от Города Бездны, и окружающие её монстры рассредоточились. Более того, лишь немногие монстры бездны бродили по нескольким тропам, ведущим из долины, и не были высокоуровневыми. Эта область идеально подходила для нынешних игроков Божественного Домена. Даже если кто-то не был экспертом, они могли бы легко выжить, если бы создали группу.
После чего Ши Фэн начал устанавливать точку телепортации.
В Божественном Домене самым трудным аспектом создания телепортационной системы было создание самой системы. К счастью, если кто-то уже произвел необходимые компоненты, настройка была намного проще.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался использовать силу древней Книги Бездны, чтобы установить барьер, внезапное волнение потрясло долину. В центре долины появился столб черного огня. Даже со входа в долину Ши Фэн мог ясно видеть огненный столб.
– Огонь души! – Ши Фэн с первого взгляда узнал чёрное пламя и не смог сдержать шока. – Что там происходит?
Огонь души не был пустяком.
Его появление означало, что в этом районе скрывается чрезвычайно мощный монстр. По крайней мере, монстр достиг эквивалента четвертого порядка.
Для нынешних игроков монстр четвертого порядка был практически непобедим. Они не могли позволить себе его провоцировать.
Однако прежде чем Ши Фэн успел что-то выяснить, долину сотрясло несколько взрывов, земля в центре провалилась и образовала гигантскую яму. Вслед за этим по долине разнесся рев дракона; Ши Фэн и сам бессознательно задрожал.
– Дракон? – Ши Фэн хотел немедленно покинуть этот район.
Драконы были символами мощи и насилия в Божественном Домене. Они были прирожденными властителями над игрой. Даже высшие существа, такие как демоны и ангелы, боялись драконов.
Появление дракона было катастрофой.
Как только Ши Фэн собрался уходить, он вдруг заметил несколько десятков игроков, поднимающихся со дна леса. Эти игроки образовали гигантский золотой магический массив, который занимал обширную территорию.
– Откуда здесь игроки? – Ши Фэн был поражён.
Город Снежного Поля уже пал перед монстрами бездны, превратившись в их гнездо. Теоретически, игроки должны были уже давно покинуть это место.
Внезапно из гигантской ямы вылетел дракон с размахом крыльев более ста метров, его серебряная чешуя сверкала на солнце. Как только появился дракон, Ши Фэн понял, насколько он бессилен.
Хотя этот Серебряный дракон был меньше Ледяного костяного дракона, с точки зрения силы, они были на совершенно разных уровнях. Давление, которое излучал Серебряный дракон, было во много раз сильнее, чем Клинок Бездны Ши Фэна, когда Ши Фэн использовал навык…
Если бы не расстояние между Ши Фэном и драконом, он бы даже говорить, вероятно, не мог.
Однако, как только Серебряный дракон был готов покинуть золотой магический массив, магический массив запустил бесчисленные золотые цепи, связывающие конечности и крылья дракона.
Когда Серебряный дракон приземлился, небо потемнело, и серый туман окутал всё вокруг.
Ши Фэн всё ещё обдумывал возможность покинуть это место. Однако, увидев серый туман, окутывающий долину, на его лице появилась горькая улыбка.
– Но кто же эти люди?
Внутри Ши Фэна, когда он посмотрел на мерцающий золотой магический массив вдали, расцвело любопытство.
Независимо от других игроков в долине или от того, почему они оказались здесь, Ши Фэн был потрясён, увидев серый туман. Это было проклятие пятого порядка, Тёмное святилище. При активации заклинание захватит фиксированное пространство внутри барьера. Пока кто-то не уничтожит барьер или заклинатель не снимет заклинание, никто не сможет войти или выйти из барьера.
Более того, в этом Тёмном святилище игроки не могли контактировать с внешним миром. Даже инструменты и навыки телепортации были бесполезны.
Стиснув зубы, Ши Фэн бросился к дракону.
Долина была невелика, значит, дракон был недалеко. Со скоростью Ши Фэна, пробежав около дюжины минут, он добрался до густого леса у озера.
Серебристо-серый Дракон, закованный в золотые цепи, гордо стоял посреди озера, издавая один рев за другим.
Озеро было примерно четыреста метров в ширину. С драконом, стоящим в озере, оно казалось маленьким прудом. Каждый раз, когда Дракон взмахивал когтями, он создавал огромные волны, которые омывали окружающий лес.
[Серебряный дракон] (дракон, пятый порядок)
Уровень: 220
НР:??????/??????
Ледяной костяной дракон, с которым Ши Фэн столкнулся на Поле Битвы Бездны, бледнел по сравнению с этим Серебряным драконом. Одним взмахом когтей Серебряный дракон мог легко уничтожить Ледяного костяного дракона. И причина этого крылась в том, что в действительности Ледяной костяной дракон не являлся членом расы драконов. Скорее, это была нежить, принявшая облик дракона. Он не обладал силой настоящего существа.
Ши Фэн также заметил десятки игроков, стоящих вокруг озера, непрерывно бомбардируя Серебряного дракона различными атаками.
Уровни этих игроков были весьма впечатляющими, причём самым низким среди них был тридцать восьмой уровень, а самым высоким – тридцать девятый. Включая игроков, поддерживающих магический массив, было очевидно, что это была команда из ста человек. В настоящее время только супер-первоклассные гильдии и супер-гильдии были способны отправить команду такого калибра.
Более того, для нынешних игроков было невозможно нанести какой-либо урон Серебряному дракону, но эти игроки делали именно это. Хотя их урон был невелик, каждая атака наносила от одной до двух тысяч единиц урона.
При этом игроки довольно хорошо справлялись с нападениями Серебряного дракона, уклоняясь от всех возможных атак, которых можно было избежать. Против атак, от которых невозможно было уклониться, пять МТ команды работали вместе, чтобы защитить других игроков. Теоретически, даже легкое фырканье Серебряного дракона могло бы положить конец жизни этих пяти МТ, но даже после блокирования атаки когтей дракона все пятеро оставались живы, будучи отброшенными назад и получая урон в размере семи тысяч единиц каждый. Для этих МТ с более чем семнадцатью тысячами НР урон был терпимым.
– Какой мощный магический массив.
Внимание Ши Фэна было приковано к золотым цепям вокруг тела Серебряного дракона.
Ши Фэн чувствовал слабую Божественную мощь, исходящую от этих цепей. Хотя Божественная мощь не была на уровне Цепей порядка, у нее не было проблем с подавлением дракона пятого порядка.
При ограничении золотыми цепями, подавлялась не только подвижность Серебряного дракона, но и его сила. Именно поэтому эти игроки могли противостоять Серебряному дракону. Иначе дракон, несомненно, уже убил бы их.
Пока эти игроки сражались с Серебряным драконом, Ши Фэн спокойно наблюдал за ними издали.
Как ни странно, ни один из этих игроков не носил эмблемы гильдии. Все они, безусловно, являлись независимыми игроками. Ши Фэну было трудно поверить, что такая большая группа независимых игроков может достичь такого высокого уровня и обладать силой, чтобы бороться с Серебряным драконом.
Однако, когда взгляд Ши Фэна упал на человека, возглавлявшего эту команду из ста человек, он был ошеломлён.
Этот человек держал в руках алый длинный лук. Судя по его внешности, ему должно быть за тридцать. У него было красивое лицо и хорошо сложенное тело, напоминавшее гепарда. Все его существо излучало некое благородство, как будто он был правителем.
– Почему здесь Сова? – Ши Фэн смотрел на ведущего рейнджера, не веря своим глазам.
ID игрока не было Совой. Скорее, это было название команды авантюристов.
В прошлом независимые игроки создавали множество команд искателей приключений по всему Божественному Домену. Полуночное Чаепитие было одной из самых знаменитых таких команд. Как и Полуночное Чаепитие, Сова была лучшей командой авантюристов.
Но, в отличие от Полуночного Чаепития, у Совы было много членов. Вся команда авантюристов насчитывала около нескольких сотен игроков.
Между тем, объединённой боевой мощи этих игроков было достаточно, чтобы вселить страх в сердца супер-гильдий. Более того, в отличие от Полуночного Чаепития, у которого не было постоянной базы, Сова успешно основала свой собственный город.
На город Совы однажды пыталась напасть супер-гильдия. Однако, послав сотни тысяч игроков, супер-гильдия вернулась без успеха. После войны Сова снискала славу во всем Божественном Домене и стала одной из лучших команд авантюристов в игре.
Основателем Совы был не кто иной, как человек перед Ши Фэном, Белая Ночь.
Во время своего пика, Белая Ночь был способен победить двух экспертов шестого порядка уровня Бога из супер-гильдий в бою один против двух.
Игроки шестого порядка, ранга Богом, уже давно достигли самого пика Божественного Домена с точки зрения оружия, снаряжения и боевых приемов. Победить одного из этих игроков в поединке один на один было уже невероятно трудно, не говоря уже о победе в поединке один против двух.
Неудивительно, что Сова произвела на него такое впечатление. Ши Фэн не находил слов, наблюдая за тем, как постепенно уменьшается здоровье Серебряного дракона.
Хотя он знал, что за способность Совы противостоять Серебряному дракону был ответственен какой-то квест, тот факт, что эти игроки столкнулись с таким квестом уже демонстрировал, насколько необычной была Сова. Кроме того, длинный лук, нагрудные доспехи и обувь, которые носил Белая Ночь, излучали специальные эффекты предметов эпического ранга. Вполне вероятно, что такой набор предметов можно было найти только на старом монстре из одной из супер-гильдий.
Тем не менее, эти старые монстры имели поддержку бесчисленных игроков. С другой стороны, у Совы было всего несколько сотен игроков, но они получили такое мощное оружие и снаряжение. Это было просто немыслимо.
– Берегись его атак дыханием! – Белая Ночь внезапно закричал, заметив, что Серебряный дракон открыл пасть.
Остальные члены команды немедленно рассредоточились, избегая области перед Серебряным драконом.
Драконам обычно требовалось время, чтобы подготовиться к атаке дыханием. Однако им не требовалось слишком много времени, примерно две-три секунды. Кроме того, диапазон атаки дыхания был довольно широк. Если бы игроки попытались уклониться после того, как началась атака дыхания дракона, они, вероятно, атака, вероятно, их бы задела. Однако, как только дракон начал шевелить челюстями, Белая Ночь приказал своей команде двигаться, как будто он прекрасно понимал движения зверя.
В следующее мгновение луч серебристого света прорезал лес, уничтожая все, что находилось перед Серебряным драконом. Луч вырыл длинную восьмиметровую траншею, в нее хлынула вода из озера, образовав реку…
Несмотря на подавление силы, Серебряный дракон всё ещё мог изменить местность одной атакой.
Сила драконов была неоспорима.
И все же, несмотря на огромную мощь Серебряного дракона, под командованием Белой Ночи вся команда вышла невредимой.
С течением времени урон, который команда нанесла Серебряному дракону, усилился, уменьшив здоровье монстра.
– Все, продолжайте в том же духе! С этим драконом почти покончено! – взволнованно закричал Белая Ночь, увидев, что полоса здоровья Серебряного дракона стала красной.
Когда здоровье Серебряного дракона достигло критического минимума, Ши Фэн повернулся и побежал прочь от дракона.
Ши Фэн даже активировал Порыв ветра, превратившись в размытое пятно, мчась через густой лес.
Драконов нельзя провоцировать. Даже с подавлением от чрезвычайно мощного магического массива, они всё ещё были ужасающими существами, когда впадали в бешенство.
Ши Фэн понимал, что с подавлением золотого магического массива Серебряный дракон был так же силён, как великий лорд пятидесятого уровня, третьего порядка.
Однако драконы не были обычными монстрами. Драконы были даже выше по пищевой цепочке, чем Падшие Ангелы. По расчётам Ши Фэна, Серебряный дракон достигнет, по крайней мере, четвёртого порядка после того, как впадет в бешенство.
Монстр пятидесятого уровня, четвёртого порядка – это не то, с чем нынешние игроки могли бы бороться. Команда Совы из ста человек, по крайней мере, должна была полностью состоять из игроков второго порядка, чтобы иметь хоть какой-то шанс против монстра.
Хотя Ши Фэн стоял примерно в четырёхстах метрах от Серебряного дракона, он чувствовал опасность, в которой находился. Поэтому он отчаянно бежал, стараясь держаться подальше от дракона.
Когда расстояние до Ши Фэна составляло более пятисот метров, Серебряный дракон сердито взревел.
– Проклятые муравьи! Вы смеете разрушать мои планы! Я разнесу вас всех в пух и прах!
Как будто он предсказал следующий шаг дракона, Белая Ночь крикнул своей команде, когда голос Серебряного дракона эхом разнесся по долине:
– Всем отойти от Босса! Застывший Сон, готовься использовать магический свиток третьего порядка!
Красивая, одетая в белое женщина – элементалистка тридцать девятого уровня, стоявшая неподалеку от Белой Ночи, кивнула рейнджеру. Затем она достала из сумки тёмно-синий магический свиток. В тот момент, когда она показала этот магический свиток, окружающая мана устремилась к предмету.
После этой угрозы крылья Серебряного дракона дрогнули. Золотые цепи вокруг его тела мгновенно разлетелись вдребезги. После чего тело Серебряного дракона потемнело до непроглядной черноты. Мгновение спустя слой тьмы на теле дракона потёк, как жидкость, в теперь уже пустое озеро.
Жуткая чёрная жидкость отливала металлическим блеском. Когда жидкость выскользнула из тела Серебряного дракона, она заставила окружающую ману стать неистовой и трансформироваться в демоническую энергию.
Серебряный дракон резко упал на землю и потерял сознание. Однако, когда он заснул, его здоровье начало восстанавливаться со скоростью, видимой невооруженным глазом.
– Это главная цель! Убрать магический массив! Все, будьте осторожны с этим! – рот Белой Ночи скривился в улыбке, когда он приказал своей команде окружить лужу черной жидкости. – Застывший Сон, приготовься!
Хотя Застывший Сон не знала, что должно произойти, она без колебаний развернула синий магический свиток и произнесла заклинание внутри него.
Аквамариновый магический массив сформировался под ногами элементалистки, и мана быстро собралась вокруг ее посоха. Сила, которую она излучала, была не слабее, чем у великого лорда.
В следующее мгновение черная жидкость превратилась в сто одного человека в чёрных доспехах. Рост и вооружение этих воинов различались: одни были вооружены мечами, другие – копьями. Были также те, кто владел арбалетами, короткими и длинными луками. Их порядки тоже были разными.
Некоторые из них являлись обычными монстрами, а некоторые – элитами. Однако самым могущественным среди них был человекоподобный вождь с двуручной саблей в руках. Эти монстры все поголовно были пятидесятого уровня.
Кроме того, у воинов-людей была одна общая особенность.
Системные интерфейсы отображали их как мутантов.
Когда Ши Фэн увидел это, он не поверил своим глазам.
Мутанты были врагами всего живого. Более того, они не были связаны ограничениями системы в плане уровня или региона. Они могли расти независимо и бродить по Божественному Домену, как им заблагорассудится.
Хотя уровни этих воинов не были особенно высокими, один обычный мутант мог соперничать с монстром ранга лорда того же уровня, в то время как элитный мутант был так же силён, как и верховный лорд. Сила вождя мутанта приближалась к силе величайшего лорда.
Однако это была лишь верхушка айсберга. С течением времени, когда эти мутанты пожирали и убивали все больше монстров и игроков, их сила быстро увеличивалась.
В прошлой жизни Ши Фэна одного обычного монстра восьмидесятого уровня, ставшего мутантом, было достаточно, чтобы замучить целую страну. Между тем, только что появились в общей сложности сто один мутант. Если бы им позволили жить и расти, эти мутанты уничтожили бы каждого игрока в каждой стране, соседствующей с Королевством Башен-Близнецов, прежде чем монстры бездны приблизились бы к ним.
Внезапно Белая Ночь закричал:
– Сейчас!
Почти сразу же Застывший Сон взмахнула своим посохом и направила его на недавно сформированных гуманоидных мутантов, активируя свой магический свиток третьего порядка.
Поле экстремального мороза!
Внезапно все, что находилось в радиусе ста пятидесяти метров от Застывшего Сна, превратилось в замерзшую пустошь. Все сто один человекоподобный мутант, так же замерзли.
При активации Поле экстремального мороза мгновенно замораживало всех врагов в радиусе ста пятидесяти метров на десять секунд. Кроме того, все враги в этом районе будут страдать от глубокого дебаффа мороза, который уменьшал скорость передвижения и атаки на пятьдесят процентов и увеличивал урон от мороза, который они получали на сто процентов. Поле экстремального мороза было крупномасштабным заклинанием контроля, и с точки зрения магических свитков оно уступало только заклинаниям призыва и крупномасштабным заклинаниям разрушения.
Без устойчивого навыка удаления контроля боевая мощь как игроков, так и монстров будет ограничена под действием этого заклинания.
– Превосходно! Огонь! – Белая Ночь натянул лук в полную луну, улыбаясь замерзшим мутантам.
Сю... Сю... Сю…
Мгновенно пять стрел, несущих силу мороза, поразили пять жизненных точек обычных мутантов.
– 715.
– 697.
– 1 424.
– 708.
– 1 417.
Когда появились пять повреждений, все ахнули.
– Боже мой! Это действительно обычные монстры?!
– Их защита выше, чем у великого лорда пятидесятого уровня!
Каждый член команды был потрясён. Даже Белая Ночь нахмурился, когда увидел минимальный урон, его лицо стало мрачным, как будто он не ожидал такого развития событий.
Все знали, насколько мощное снаряжение Белой Ночи.
У него было в общей сложности три эпических предмета, один из которых был его оружием. Кроме того, его нагрудная броня эпического ранга могла снизить требования к уровню всех предметов на пять уровней. Следовательно, помимо его эпических предметов, снаряжение Белой Ночи было полностью снаряжением сорокового уровня тёмного золота.
Тем не менее даже с таким первоклассным оружием и снаряжением, его ледяные стрелы нанесли только около семисот единиц урона. И это после того, как дебафф глубокого мороза увеличил урон от морозных атак, полученный мутантами на сто процентов.
Между тем у обычных мутантов было по полтора миллиона НР, а у элитных – по четыре миллиона восемьсот тысяч НР.
Что же касается самого крупного гуманоидного мутанта, то у него было пятнадцать миллионов НР.
Даже если бы эти мутанты стояли там и ничего не делали, их команде потребовалось бы много времени, чтобы убить сто одного мутанта.
– Не паникуйте! Мы знали, что это задание будет нелегким! Атакуйте сначала вождя и элиту! Мы будем разбираться с этими монстрами один за другим! Постарайтесь сохранить как можно больше своей выносливости! – скомандовала Белая Ночь, когда пришёл в себя. Он точно знал, что им нужно делать прямо сейчас.
Тем временем Ши Фэн, стоявший далеко от команды Совы из ста человек, уставился на лежащего без сознания Серебряного дракона. Странно, но фрагментированное легендарное кольцо на его пальце реагировало на Серебряного дракона.
После получения одобрения от Белой Ночи его команда преодолела свои тревоги и пришла в движение, чтобы отделить мутантов друг от друга.
Но в тот момент, когда воин щита был близок к диапазону агро всё ещё замороженного обычного мутанта…
Застывший эффект, который должен был длиться десять секунд, исчез. Словно договорившись, шесть обычных мутантов быстро и плавно окружили воина щита тридцать восьмого уровня со всех сторон. Затем они начали чрезвычайно точные, жестокие атаки.
Хотя воин щита пытался увернуться, скорость атаки мутантов была пугающе высокой. Воину щита потребовалось все, что у него было, чтобы увернуться от двух мутантов, не говоря уже о шести. Даже после того, как он использовал свой щит, чтобы защитить себя, два мутанта прорвались мимо его щита и ударили.
Воин щита потерял почти десять тысяч НР от обеих атак; более половины его здоровья исчезло в одно мгновение.
Пока воин щита раздумывал об отступлении, четверо мутантов бросились вперед и снова окружили его, удерживая. Он не мог даже применить навык, чтобы стряхнуть мутантов. Что же касается оставшихся двух обычных мутантов, то они зловеще смеялись, вонзая своё оружие в воина щита, снова и снова, заставляя воина щита кричать от боли.
Словно играясь с игроками, мутанты не торопились убивать воина щита.
Хотя другие члены Совы пытались спасти воина щита, другие мутанты координировали свои действия, чтобы держать их на расстоянии. Урон мутантов также был довольно высок. Даже с постоянным потоком исцеления, воин щита мог только наблюдать, как его враг зарубил его до смерти. Когда он умирал, в его глазах застыл бесконечный страх…
От этой сцены перед глазами всех охватил страх.
Были ли эти монстры действительно монстрами?
Эта мысль проникла в сознание игроков. Они никогда раньше не видели, чтобы монстры координировались так идеально.
Помимо большого разнообразия навыков, самым большим преимуществом игроков была их способность сотрудничать, используя свои сильные стороны, чтобы компенсировать слабые стороны своих товарищей. Это позволяло игрокам бросать вызов Боссам более высоких уровней и порядков. Если бы монстры овладели этой способностью, игроки потеряли бы более половины своих преимуществ.
– Всем держаться подальше от этих монстров! Не позволяйте им окружить вас! – поспешно крикнул Белая Ночь. Хотя он тоже был потрясен, но отреагировал быстро. Наконец-то он понял, насколько трудным было это задание.
Однако мутанты не собирались давать Белой Ночи и остальным какое-то время на то, чтобы прийти в себя. Разделившись на несколько небольших групп, они атаковали магические классы в задней части группы, не беспокоясь о том, чтобы тратить время на классы МТ и ближнего боя. Эти мутанты вели себя как игроки, а не как монстры.
Не имея никакой защиты от этого внезапного развития событий, Белая Ночь изменил стратегию, выбрав вместо этого командную тактику PvP.
Он приказал классам ближнего боя окружить классы дальнего боя, сдерживая наступающих мутантов настолько, насколько это было возможно, поскольку они отступали на более выгодную местность.
Наблюдая издалека, Ши Фэн вынужден был признать, что Белая Ночь действительно являлся одним из легендарных персонажей Божественного Домена. Не только его лидерские способности были первоклассными, но он также обладал невероятно точными наблюдательными навыками и дальновидностью. Он сражался, как машина. Прекрасно разбираясь в каждом аспекте боя, он знал, кто что должен делать, где искать подкрепление и когда использовать определенные навыки.
Каждый член команды двигался, как продолжение Белой Ночи.
К сожалению, члены команды Белой Ночи постепенно падали один за другим.
В отличие от них, мутанты ещё не понесли ни одной потери. Все атаки наносили только около трёхсот единиц урона, а критические удары – шестьсот. Даже если они сконцентрируют свои атаки на конкретном обычном мутанте, у последнего будет полтора миллиона НР. Команде потребуется много времени, чтобы убить одного обычного мутанта, не говоря уже об элите и вождях мутантов.
Даже с соответствующими командами и ответами члены Совы не могли компенсировать разницу в атрибутах.
По мере того как Белая Ночь и остальные постепенно отступали от Серебряного дракона, мутанты двигались вместе с ними. Это дало Ши Фэну возможность подкрасться к дракону.
После того, как чёрная жидкость покинула Серебряного дракона, серебристо-серое тело дракона побледнело до чистого серебра. Несмотря на то, что он был без сознания, аура дракона была очень пугающей. Даже Ши Фэну было трудно двигаться, когда он стоял в тридцати метрах от существа. Если бы обычный игрок оказался на месте Ши Фэна, он, скорее всего, был бы парализован.
Но чем ближе Ши Фэн подходил к Серебряному дракону, тем сильнее реагировало Дыхание небесного дракона.
– Оно хочет, чтобы я забрал Сердце дракона? – Ши Фэн почувствовал головную боль, когда поднял голову, чтобы посмотреть на массивного Серебряного дракона.
Дракон перед ним возвышался, как гора. Два меча в руках молодого человека были не более чем зубочистками перед ним.
Более того, хотя Серебряный дракон и был без сознания, магическая система больше не подавляла его. Он вернулся к своему первоначальному состоянию.
Двести двадцатый уровень, монстр пятого порядка!
Даже если бы Ши Фэну было позволено рубить Дракона беспрепятственно, он не смог бы нанести никакого урона.
Однако Ши Фэн решил попробовать. Вытащив из ножен Убивающий Луч, он вонзил священный меч в одну из чешуек Серебряного дракона.
Лязг!
Когда его меч столкнулся с серебряной чешуей, полетели искры.
Бессознательный Серебряный дракон даже не получил обязательного урона в одну единицу от атаки Ши Фэна. Более того, шкала здоровья Серебряного дракона всё ещё мало-помалу увеличивалась…
– Конечно, повредить дракона моей силой – не более чем сон, – горько рассмеялся Ши Фэн.
Хотя он понимал, что Белая Ночь и другие ранили Серебряного дракона только из-за магического барьера, который они получили из своего квеста, только Ши Фэн по-настоящему понимал, насколько невозможно было бы убить этого зверя без помощи.
Не имея возможности причинить вред Серебряному дракону, Ши Фэну ничего не оставалось, как следовать туда, куда вело его кольцо.
Он отказывался упустить шанс восстановить Дыхание небесного дракона.
Дыхание небесного дракона изначально было настоящим легендарным предметом. Если он хочет восстановить разрушенное легендарное кольцо, ему нужны три Магические звезды и Сердце дракона. Среди них Сердце дракона было самым труднодоступным, так как драконы в Божественном Домене были безумно редки. Более того, они были неописуемо мощными.
Имея перед собой такую благословенную возможность, Ши Фэн действительно не сдался бы так легко.
Дыхание небесного дракона никак не отреагировало на Серебряного дракона, когда тот находился в сознании. Однако, как только Серебряный дракон впал в спячку, кольцо проснулось. Более того, чем ближе он был к Серебряному Дракону, тем сильнее была реакция кольца. Даже после того, как он встал рядом с драконом, кольцо стало более интенсивным, пульсируя на его пальце, словно бьющееся сердце. Это означало, что должен быть какой-то способ восстановить Дыхание небесного дракона. В противном случае кольцо оставалось бы тихим.
Когда Ши Фэн подошёл к сердцу Серебряного дракона, реакция кольца достигла своего пика.
– Может быть, это здесь? – Ши Фэн вытащил из ножен Убивающий Луч и ударил им дракона.
Однако, как и прежде, чешуя дракона была непроницаема. Его нападение не оставило даже следа.
Не имея другого выбора, Ши Фэн положил руку с Дыханием небесного дракона на чешую над сердцем Серебряного дракона.
В это время до его ушей донесся звук системного оповещения.
Система: Вы хотите поглотить Сердце дракона?
– Значит, Сердце дракона – это не Сердце дракона в буквальном смысле, а сила, которую оно излучает, – Ши Фэн мгновенно пришёл в восторг.
Он немедленно решил поглотить Сердце дракона, боясь, что потеряет этот шанс, если ещё немного промедлит.
В тот момент, когда Ши Фэн нажал "поглотить", Дыхание небесного дракона на его пальце слегка задрожало. Из сердца Серебряного дракона в кольцо потекли струйки серебристого тумана.
В то же время перед Ши Фэном появилась длинная шкала загрузки.
Когда шкала загрузки начала заполняться, под ногами Ши Фэна появился золотой магический массив. Многочисленные маленькие фиолетовые магические массивы прочертились рядом с его рукой, становясь все более запутанными по мере заполнения шкалы. Строка за строкой божественные руны автоматически вырисовывались и сливались с этими магическими массивами, непрерывно совершенствуя их.
Если бы другой игрок увидел глаза Ши Фэна, он также обнаружил бы в них серебряные магические массивы, сложность которой превосходила бы даже трёхкратный магический массив.
Восторг Ши Фэна возрос, когда он увидел, что у Дыхания небесного дракона начался восстановительный процесс.
Фрагментированные легендарные предметы в Божественном Домене были чрезвычайно редки. Каждый предмет мог легко спровоцировать тотальную войну между крупными гильдиями. Ни один эпический предмет не мог сравниться с их ценностью.
В прошлом, несмотря на то, что Тень была второклассной гильдией и основала десять городов-государств, гильдия не обладала ни одним фрагментированным легендарным предметом. Если бы Ши Фэн тогда владел фрагментированным легендарным предметом, этот предмет помог бы ему стать Императором Меча четвёртого порядка, даже если бы его тело было слабым.
Ранее, на Тёмной Арене, Дыхание небесного дракона сыграло огромную роль в его победе над Сириусом из Боевых Волков. Именно поэтому в этой жизни ему удавалось побеждать одного эксперта апекса за другим.
Если бы он мог улучшить Дыхание небесного дракона, с силой скрытого эффекта Клинка Бездны, ему не нужно было бы использовать обоюдоострый меч своего двойного Берсерка, чтобы бороться с похожими на монстров экспертами.
В конце концов, фрагментированные легендарные предметы были безумно редки. Даже сейчас он не слышал ни о ком, кроме себя и Танцующего Пламени с её Тысячью Превращений, у кого был бы ещё один такой. Максимум, что он видел, это владельцев эпического оружия и экипировки.
Через некоторое время шкала загрузки наконец достигла одного процента.
Это заставило Ши Фэна нахмуриться.
Восстановление кольца требовало слишком много времени. Тем временем, здоровье Серебряного дракона все еще восстанавливалось. Когда здоровье Серебряного дракона снова будет полным, он определенно проснется. В это время Ши Фэн потеряет возможность поглотить силу Сердца дракона.
– Скорее! Пожалуйста! – Ши Фэн запаниковал, увидев, что здоровье Серебряного дракона достигло тридцати процентов, в то время как его прогресс поглощения поднялся только до четырёх процентов.
Более того, Ши Фэну всё ещё приходилось беспокоиться о мутантах.
Сейчас он не мог пошевелиться. Хотя команда Белой Ночи была впечатляюще сильна, против такого количества мутантов, это был только вопрос времени, когда они падут. Если он не закончит восстанавливать Дыхание небесного дракона к тому времени, и эти мутанты вернутся, все его усилия будут напрасны…
– Пожалуйста, ребята, вы должны продержаться ещё немного! – Ши Фэн молился, наблюдая, как шкала загрузки достигает пяти процентов.
Время шло.
Когда здоровье Серебряного дракона восстановилось до пятидесяти процентов, прогресс восстановления кольца Ши Фэна достиг только тридцати двух. Хотя его скорость восстановления была немного быстрее, чем скорость восстановления дракона, здоровье последнего было почти полным.
* * *
Между тем, команда Белой Ночи также столкнулась с напряжённой ситуацией.
С самого начала битвы и до этого момента команда Белой Ночи из ста человек сократилась примерно до семидесяти игроков. У врага же, напротив, до сих пор погибло только три обычных мутанта. Если бы команда обычных, даже элитных игроков противостояла этим мутантам, монстры уже давно уничтожили бы их, не потеряв ни одного мутанта.
Тот факт, что Сова упорствовала до сих пор и выступала так потрясающе, доказывал, что в прошлом была причина для их легендарной репутации.
– Не сдерживайтесь! Используй все волшебные свитки, которые у нас есть! – приказал Белая Ночь, когда отряд достиг вершины крутого холма.
В Божественном Домене местность была важным фактором, определяющим исход битвы.
Главной целью отступления Белой Ночи было продвижение к благоприятной местности.
В битве между игроками крутые нагорья были легко обороняемы.
Теперь, когда команда была на более высоком уровне, им нужно было только отразить наступление врагов. Они могли помешать мутантам окружить их.
Под командованием Белой Ночи все члены команды заскрежетали зубами, доставая свои драгоценные магические свитки и инструменты.
Если они не смогут вовремя остановить приближающихся мутантов, то воспользуются всеми магическими свитками, чтобы отбросить этих монстров назад.
Вот так они отбивались от одной волны за другой. Через некоторое время умерли ещё два обычных мутанта.
Однако и эти мутанты не были лёгкими противниками. Поняв, что их успехи в битве поубавились, около дюжины элитных мутантов начали работать вместе, чтобы блокировать атаки Белой Ночи и его товарищей ближнего боя, создавая возможности для обычных мутантов прорвать оборонительную линию Совы.
– Босс, у меня почти закончилась мана. Если так пойдёт и дальше, они истощат нас до смерти, даже если не смогут убить напрямую, – с тревогой сообщил мужчина тридцать восьмого уровня, взглянув на свою оставшуюся ману.
Эта битва была намного более утомительной, чем любая битва с Боссом, в которой они участвовали до сих пор. В прошлом ему нужно было только сосредоточиться на исцелении Свинцовой Горы. Но теперь он также должен был исцелить остальную часть команды, что значительно увеличило его потребление маны. Более того, они уже истощили себя во время битвы с Серебряным драконом.
– Целители, контролируйте использование маны. Если ваша мана заканчивается, выпейте зелье. Рукопашники, сосредоточьтесь на том, чтобы прижать монстров; не сражайтесь. Постарайтесь максимально снизить нагрузку на целителей. Если у вас низкий уровень здоровья, выпей зелье, – приказал Белая Ночь. Он также знал, как ужасно их положение. Лидер не ожидал, что эти мутанты будут такими сильными и обладать таким высоким интеллектом. Если бы они продолжали сражаться так, как раньше, их единственным результатом было бы уничтожение команды.
Шли секунды и минуты, и команда Белой Ночи теряла своих членов.
* * *
В другом месте беспокойство Ши Фэна росло с каждой секундой.
Здоровье Серебряного дракона уже достигло девяноста семи процентов, в то время как восстановление Дыхания небесного дракона достигло только девяноста трёх процентов. Вполне вероятно, что дракон проснется до того, как завершится восстановление кольца.
"Быстрее! Быстрее! Просто немного быстрее!" – мысленно кричал Ши Фэн. Он никогда ещё так не нервничал после возвращения в Божественный Домен в этой жизни.
Девяносто пять процентов...
Девяносто шесть процентов...
Девяносто семь процентов...
Девяносто восемь процентов...
Когда восстановление Дыхания небесного дракона достигло девяноста девяти процентов, полоса здоровья Серебряного дракона закончила заполняться. Массивные веки дракона медленно открылись. Серебряный дракон сразу же заметил Ши Фэна, и пламя ярости наполнило его взгляд.
– Презренный человек! Ты смеешь пытаться украсть мою силу! – взревел Серебряный дракон. Широко раскрыв пасть, он использовал Дыхание дракона на Ши Фэне.
Без колебаний Ши Фэн активировал Абсолютную защиту Ауры Земли, которую он давно подготовил.
Бум!
Мощное Дыхание дракона создало огромный кратер вокруг Ши Фэна. Даже Белая Ночь и другие, сражавшиеся довольно далеко, почувствовали, как задрожала земля.
После того как Дыхание дракона закончилось и дым рассеялся…
Ши Фэн одной рукой держался за одну из чешуек Серебряного дракона, а другой прижимался к боку дракона над его сердцем, впитывая силу Сердца дракона. Хотя Ши Фэн не получил никакого урона, он был ошеломлён.
К сожалению, Абсолютная защита, которая должна была продлиться пять секунд, была уничтожена…
Однако восстановление Дыхания небесного дракона в конце концов достигло ста процентов. Магические массивы, окружавшие его, начали сливаться с кольцом, один за другим. Как будто кольцо пробудилось ото сна, оно излучало удивительную ауру. Кольцо больше не было похоже на неодушевлённый предмет.
Хотя Дыхание небесного дракона восстановилось, Серебряный дракон был совершенно взбешён.
– Рварр!
Одинокий рёв потряс долину. Шэ Фэн был отброшен на тридцать метров, а над его головой появился урон в размере более тысячи единиц.
"Конечно, драконов нельзя провоцировать!" – когда Ши Фэн поднялся с земли, он в шоке уставился на возвышающегося Серебряного дракона.
Такова была истинная сила Серебряного дракона. Один только его рёв причинил столько вреда.
Даже бросить против него несколько миллионов игроков было бы самоубийством.
Однако Ши Фэн не знал, что, если бы Дыхание небесного дракона не поглощало большую часть силы Серебряного дракона, Рёва дракона было бы более чем достаточно, чтобы забрать его жизнь.
* * *
Рёв Серебряного дракона также встревожил далеких мутантов и команду Белой Ночи.
– Большой брат Ночь, дракон проснулся! Что же нам делать? – обеспокоенно спросила элементалистка, Застывший Сон, нахмурившись.
Они уже были сильно потрепаны в борьбе с мутантами, и победа над этими монстрами все еще оставалась огромной проблемой.
Если Серебряный дракон вступит в бой, это будет их гибель.
Она понимала, насколько силен Серебряный дракон. Теперь, когда у них не было магической защиты, чтобы подавить его, даже его чихание могло оборвать их жизнь.
Они могли бы справиться с одной-единственной смертью.
Но квест, который принял Белая Ночь, был необычным. Если они провалят квест, последствия будут невообразимыми.
– Мы всё ещё слишком близко к Серебряному Дракону. Давайте продолжим отступление. Я помню, что неподалёку есть пещера, давайте отправимся туда, – скомандовал Белая Ночь, обдумав ситуацию.
Сила Серебряного дракона говорила сама за себя. Однако до тех пор, пока он не обнаружит их, он не будет представлять угрозы. Эти мутанты по-прежнему были их главной проблемой. Убить одного из них было чрезвычайно трудно. Если бы не благоприятная местность и большое количество магических свитков и инструментов, которыми они владели, они были бы уже мертвы.
– Босс, смотрите! В небе кто-то есть! – внезапно объявил рейнджер с острым зрением, глядя на далекие облака.
– А? – Белая Ночь пришел в замешательство. Он бессознательно повернулся, чтобы посмотреть, куда указывал рейнджер.
В данный момент они находились в гнезде монстров бездны. Они прибыли сюда в целости и сохранности только благодаря магическому комплексу телепортации, предоставленному квестом. Трудно было представить, что здесь есть кто-то еще.
Приглядевшись, Белая Ночь обнаружил, что кто-то летит по небу.
Однако примерно через две секунды выражение лица Белой Ночи помрачнело. Выражение лиц членов его команды стало таким же мрачным.
Они заметили, что Серебряный дракон внимательно следит за игроком. Судя по внешнему виду дракона, он был в ярости. Более того, теперь, когда Серебряный дракон был свободен от подавления магическим массивом, он выглядел намного сильнее, чем раньше.
Серебряный дракон, с которым они столкнулись раньше, казался милым котёнком по сравнению с доисторическим зверем, который летал по небу.
– Чёрт, да кто же это?
Когда эти игроки наблюдали, как фигура сражается, спасаясь от Серебряного дракона, они были ошеломлены. Они даже предположили, что эта фигура NPC, а не игрок. Однако зелёный бриллиантовый маркер над головой фигуры подтвердил, что это был игрок. Даже если они хотели отрицать правду, они должны были смотреть фактам в лицо.
* * *
В небе Ши Фэн активировал Силу тьмы, увеличив свои атрибуты на шестьдесят процентов в течение десяти минут. Кроме того, он активировал Всадника ветра. В целом, он был немного быстрее Серебряного дракона.
Поначалу Ши Фэн впал в отчаяние, готовясь умереть и потерять древнюю Книгу Бездны. Однако, изучив информацию Серебряного дракона, он вздохнул с облегчением.
Из-за того, что Дыхание небесного дракона поглотило большую часть его силы, Серебряный дракон впал в чрезвычайно ослабленное состояние. Предыдущий рёв был последней нитью силы Серебряного дракона. Теперь и его уровень, и порядок значительно упали.
[Серебряный дракон] (дракон, четвёртый порядок)
Уровень: 55
НР:??????/??????
(очень ослаблен)
Хотя Ши Фэн определенно не мог сравниться с Боссом пятьдесят пятого уровня, четвёртого порядка, при струящейся через него Силе тьмы, и частично восстановленным Дыханием небесного дракона, его атрибуты намного превосходили атрибуты класса второго порядка того же уровня. У него также был такой навык, как Всадник ветра, чтобы увеличить свою скорость. Побег был вполне возможен.
[Дыхание небесного дракона] (кольцо, фрагментированный легендарный ранг)
(Сейчас уровень 40)
Требования к снаряжению: Сила 400, Ловкость 400, Интеллект 200
При снаряжении:
Все атрибуты: +50
Сила +50%, Ловкость +50%, Интеллект +35%, Выносливость +50%
Скорость передвижения: +35%
Скорость атаки: +30%
Игнорирование уровней: +15
Снижает требование к уровню для снаряжения всех предметов на 10.
Дополнительный навык 1:
Власть дракона: подавляет всех врагов в окрестностях с помощью Силы небесного дракона, нанося врагам статус страха на расстоянии 50 метров, уменьшая их силу атаки на 40%, скорость атаки на 40% и скорость передвижения на 40% в течение 1 минуты.
Время восстановления: 3 минуты
Дополнительный навык 2:
Дыхание дракона: наносит 10-кратный урон в линии по площади 80*5 метров перед вами. Существует 30% шанс вызвать обморок длительностью в 3 секунды.
Время восстановления: 4 минуты
Дополнительный навык 3:
Сила небесного дракона: позволяет пользователю временно обладать Силой небесного дракона, увеличивая здоровье на 500%, силу на 150%, ловкость на 60% и защиту на 300%, а также дает иммунитет ко всем эффектам контроля в течение 2 минут.
Время восстановления: 3 часа
Дополнительный пассивный навык:
Доминирование дракона: увеличивает основные атрибуты всех союзных драконов на 15%, подавляя основные атрибуты всех вражеских драконов на 20%. Каждый дракон в радиусе 1 000 метров увеличит атрибуты пользователя на 500 единиц.
Когда-то Дыхание небесного дракона принадлежало Мекасеру, Истребителю Драконов. Первоначально это был предмет легендарного ранга, обладающий подавленной силой племени драконов. Из-за повреждений, полученных в результате войны между Богами, его мощь значительно уменьшилась. Однако Дыхание небесного дракона обладает несравненно сильной магической силой и потенциалом для восстановления самого себя. Его былая слава может быть восстановлена всего тремя Магическими звездами.
Прогресс восстановления (1/4).
После того, как Ши Фэн исследовал свойства Дыхания небесного дракона, он наконец понял, почему легендарный NPC, Фауст, сказал, что, если он восстановит кольцо, ему не придется бояться обратной реакции Клинка Бездны.
Несмотря на то, что он выполнил только одно из четырех требований восстановления, фрагментированное легендарное кольцо стало настолько мощным. Он мог только воображать, насколько мощным оно будет против драконов, если он полностью восстановит кольцо.
Даже если Серебряный дракон был непобедим на этой стадии игры, благодаря навыку Доминирования дракона, он получил пятисоточковый бафф ко всем своим атрибутам. В настоящее время молодой человек был даже сильнее, чем когда он был на своём пике до подавления атрибутов проклятьем. Он был даже сильнее, чем класс второго порядка того же уровня. Более того, навык подавил основные атрибуты Серебряного дракона на двадцать процентов. Он просто не мог догнать Ши Фэна.
В небе над долиной Ши Фэн уклонялся от атак Серебряного дракона, наблюдая за окружающей местностью.
Хотя Сила тьмы была очень продолжительной, она должна была рано или поздно закончиться.
Как только он потеряет силу баффов тьмы и будет вынужден полагаться только на Дыхание небесного дракона, сбежать от Серебряного дракона будет невозможно.
– Вот оно! – Ши Фэн быстро нашёл брешь. Затем он повернулся и бросился в ту сторону.
Раньше этот район занимали полуразрушенные руины храма. Однако появление Дракона сровняло руины с землёй. Теперь там был только массивный кратер с разбросанными фрагментами руин храма.
Сцена подтвердила предыдущее предположение Ши Фэна.
Была девяностодевятипроцеетная вероятность, что Белая Ночь и другие члены Совы прибыли из-за задания. Появление Серебряного дракона было стремительным. Более того, как только появился Серебряный дракон, активировалось проклятье пятого порядка. Это заклинание, очевидно, было создано для того, чтобы помешать чему-то сбежать, и это что-то определённо было Серебряным драконом.
Поскольку заклинание было создано, чтобы предотвратить побег Серебряного дракона, должно было быть заклинание, которое могло бы запечатать его, точно так же, как в обелиске в Городе Каменного Леса.
Кратер был бездонным.
Дракон вскоре понял, что Ши Фэн летит к кратеру. Хотя он боялся снова приблизиться к яме, Ши Фэн украл его силу и оставил ослабленным. Даже если он все еще может восстановиться, восстановление займет много времени. Он не сможет успокоить ненависть в своем сердце, если не избавится от этого воина. Поэтому он тоже полетел в кратер вслед за Ши Фэном.
* * *
Как только Серебряный дракон исчез, Белая Ночь и его команда вздохнули с облегчением.
Пока они не взбудоражили дракона, у них, более или менее, был шанс избавиться от этих мутантов. Если бы Серебряный дракон вступил в битву, они потеряли бы все шансы завершить свой квест.
– Кто же этот человек? Он может так долго противостоять дракону! – члены Совы были глубоко потрясены, когда увидели ту сцену.
Как бы то ни было, дракон есть дракон. Даже если он был чрезвычайно ослаблен, он все еще не был муравьем, против которого могли бы выступить такие игроки, как они сами.
Ранее им удалось очень ясно увидеть, что, хотя Серебряный дракон был в ослабленном состоянии, информация, которую он показывал, говорила, что он всё ещё имел силу Босса пятьдесят пятого уровня, четвёртого порядка. Для Серебряного дракона было бы просто куском пирога раздавить их в лепешки, да так, что у них даже не осталось бы сил сопротивляться этому.
– Ладно, сосредоточьтесь. Дракон уже исчез. Давайте поторопимся и уничтожим этих мутантов. Сейчас же используйте магический массив, чтобы подавить их. У нас больше нет времени сдерживаться, – выступление Ши Фэна также сильно потрясло Белую Ночь. Однако он не думал, что Ши Фэн сможет долго удерживать Серебряного дракона. Следовательно, они должны были закончить свою задачу как можно быстрее.
Как только Белая Ночь сказал это, пятнадцать игроков магического класса в команде достали по магическому свитку и синему зелью.
Когда эти игроки магического класса выпили среднее зелье Восстановления маны в своих руках, их мана, которая была ниже десяти процентов, мгновенно восстановилась на тридцать процентов. Их скорость восстановления маны также удвоилась на тридцать секунд.
После чего эти пятнадцать игроков активировали магический массив.
И тут же гигантский магический массив окутал всех мутантов. Начальное Поле экстремального мороза уже значительно замедлило реакцию этих мутантов. С добавлением эффектов магического массива скорость мутантов еще больше снизилась. Их атрибуты также были подавлены на тридцать процентов.
Хотя характеристики мутантов все еще превосходили их собственные, они не были обычными экспертами. Первоначально, только с эффектами Поля экстремального мороза, каждый из них мог легко справиться с обычным мутантом самостоятельно. Некоторые из них были даже способны танковать элитных мутантов. Теперь, против этих гораздо более медленных и слабых мутантов, всем было еще легче сражаться.
Появление магического массива мгновенно изменило ход битвы.
* * *
На дне кратера Ши Фэн очень быстро обнаружил гигантский магический массив, окружённый тридцатью шестью каменными колоннами высотой более ста метров с выгравированными на них многочисленными божественными рунами. В дополнение к этим колоннам, он также заметил разрушенный алтарь в углу магического массива.
"Похоже, что, если это место отремонтировать, я могу снова активировать печать", – Ши Фэн немедленно бросился к алтарю.
Но, как только он оказался перед каменным алтарем, то сразу же почувствовал себя обманутым.
Чтобы восстановить каменный алтарь, ему требовалось вложить тысячу Магических кристаллов, а также постоянное жертвоприношение восемьдесят очков всех его основных атрибутов.
Количество магических кристаллов, необходимых Ши Фэну, было ничтожным. В конце концов, он всегда носил с собой несколько тысяч кристаллов на всякий случай. Однако постоянная потеря восьмидесяти очков всех атрибутов – это совсем другая история. Для нынешних обычных игроков потеря такого количества атрибутов практически искалечила бы их аккаунт.
Однако, увидев, что Серебряный дракон уже летит, Ши Фэн стиснул зубы и нажал "Принять".
Во всяком случае, после восстановления Дыхания небесного дракона кольцо теперь обеспечивало дополнительные базовые атрибуты. Он также получил значительные улучшения в различных других аспектах. В целом, даже после учета этого убытка, он все равно получил чистую прибыль по основным атрибутам.
Как только Ши Фэн нажал "Принять", он сразу же почувствовал, как сила покидает его тело.
Тем временем Серебряный дракон, который только что прибыл и собирался забить Ши Фэна до смерти своими когтями, внезапно застыл, в его глазах вспыхнул страх. В этот момент он отчетливо услышал лязг и звон металлических цепей.
Внезапно Серебряный дракон пришёл в ужас. Он больше не заботился о Ши Фэне, поскольку немедленно попытался дистанцироваться от этого места, которое когда-то поймало его в ловушку.
– Ты хочешь сбежать? – в этот момент на лице Ши Фэна появилась холодная улыбка. Если бы он позволил Серебряному дракону сбежать сейчас, то ни за что не пожертвовал бы своими качествами.
Оковы Бездны!
Внезапно из земли вынырнуло больше дюжины черных как смоль цепей, связывающих Серебряного дракона.
Хотя Оковы бездны почти не действовали на монстра калибра Серебряного дракона, они все же сумели задержать дракона на полсекунды.
Большинству людей эти полсекунды покажутся не такими уж большими. Однако для Серебряного дракона этих полсекунды было достаточно, чтобы он упал с небес прямо в ад.
Серебряный дракон вырвался из чёрных как смоль цепей, но прежде чем он смог выбраться из кратера, множество золотых цепей вылетело из магического массива и связало его. Как ни старался Серебряный дракон, его медленно, кусочек за кусочком, тащили обратно на дно кратера. В этот момент сердце Серебряного дракона переполнилось отчаянием.
Он прошёл через все это, чтобы вырваться из пут и вновь обрести свободу, и всё же, только ради того, чтобы отомстить жалкому человечишке, он снова страдал от этих проклятых цепей.
– Человек, ты очень удивителен. Тебе удалось не только лишить меня силы, но и продержаться против меня так долго, и даже запечатать меня сейчас. Я признаю тебя существом, равным себе! – в этот момент Серебряный дракон перестал сопротивляться. Вместо этого он спокойно наблюдал за Ши Фэном и спросил: – Ты готов заключить со мной сделку? Ты должен знать, что драконы не будут легко заключать сделки с такими слабыми существами, как люди. Более того, драконы всегда держат своё слово. Пока дракон обещает что-то сделать, он обязательно доведёт дело до конца.
– Сделка? – Ши Фэн невольно удивился, услышав это.
В то же время, в его ушах прозвенел звук нескольких системных уведомлений.
Слова Серебряного дракона уже представляли для Ши Фэна некоторое искушение.
Услышав содержание системного уведомления, он был ещё больше ошеломлён.
Система: Поздравляем! Вы получили признание расы драконов.
Система: Поздравляем! Вы выучили язык драконов.
Система: запущен скрытый квест "Искупление Жизни". Хотите принять этот квест?
"Оказывается от запечатывания Серебряного дракона есть такая выгода", – взглянув на окно системного уведомления, Ши Фэн снова перевел взгляд на Серебряного дракона.
Драконы не просто неописуемо могущественны. Они также любили собирать сокровища. Если бы он смог выполнить этот квест, связанный с расой драконов, потенциальные награды, безусловно, были бы гораздо более щедрыми, чем те, что предоставлялись человеческими NPC.
Первоначально этот квест должны были получить Белая Ночь и его товарищи. Однако теперь Ши Фэн случайно украл у них эту возможность.
– Конечно, но что я получу взамен? – спросил Ши Фэн, улыбаясь, глядя на упавшего Серебряного дракона. В любом случае, он никуда не спешил. Выслушать дракона не повредит.
– Я знаю, что вы, люди, всегда стремитесь к силе. Я знаю одно место. В этом месте есть скрижаль тайной техники, о которой среди вас, людей, всегда мечтают властители. Если ты освободишь меня и поможешь победить этих мутантов, я смогу отправить тебя туда, – медленно произнёс Серебряный дракон.
– Скрижаль с секретной техникой? – Ши Фэн был шокирован.
Он действительно никогда не предполагал, что этот скрытый квест, который он запустил, действительно предложит такую щедрую награду.
Если бы ему удалось раздобыть дополнительную скрижаль с секретной техникой, он смог бы воспитать ещё больше экспертов гильдии.
– Хорошо, я согласен на твоё предложение, – без колебаний ответил Ши Фэн.
Система: скрытый квест "Искупление Жизни" принят.
Содержание квеста: помогите Серебряному дракону убить мутантов.
Такие хорошие возможности даются нелегко.
В настоящее время Ши Фэн всё ещё был совершенно беспомощен с квестом золотой таблички. Этот таинственный юноша был слишком силён. У Ши Фэна на его нынешнем уровне просто не было шанса завершить квест. С другой стороны, иметь дело с мутантами было гораздо проще.
Эти мутанты появились совсем недавно. Они ещё не претерпели никакого роста и в настоящее время находились в самом слабом состоянии. Следовательно, было бы значительно легче убить их. Если бы он дал мутантам десять дней или полмесяца, даже он был бы бессилен что-либо с ними сделать.
После чего Ши Фэн снова разрушил каменный алтарь и освободил Серебряного дракона.
– Хотя я не могу подобраться слишком близко к этим мутантам, я могу поддержать тебя со стороны! – глядя на то, как исчезают цепи, сковывающие его тело, Серебряный дракон протянул один из своих массивных когтей Ши Фэну и сказал: – Я приведу тебя на поле битвы. Получив свободу действий, эти мутанты со временем станут только сильнее. Мы должны уничтожить их как можно быстрее.
Без колебаний Ши Фэн прыгнул прямо на коготь Серебряного дракона.
Действительно, как и сказал Серебряный дракон, даже если эти мутанты не пожирают и не убивают монстров или игроков, они всё равно будут становиться сильнее с течением времени. Без какого-либо вмешательства через несколько дней они стали бы катастрофой в Божественном Домене.
В его прошлой жизни мутант, которого не остановили в Королевстве Звезд и Луны, принес в королевство разрушение. К тому времени, когда игроки осознали серьезность ситуации, этот мутант уже превратился в трудного противника, которого было трудно победить даже с более чем сотней тысяч игроков.
Внезапно Серебряный дракон расправил крылья и взмахнул ими. Затем он вылетел прямо из кратера и взмыл в небо.
* * *
– Босс, с этими мутантами что-то не так! – внезапно сказал мечник тридцать восьмого уровня. – Я чувствую, что они становятся всё сильнее и сильнее.
– Да, у меня такое же чувство! Хотя нет никаких изменений в их максимальном здоровье, мои атаки наносят им всё меньше и меньше урона.
– Я тоже! Более того, их движения и реакции постепенно улучшаются.
Сначала все думали, что это просто их собственное заблуждение. Однако после того, как один человек упомянул об этом, все остальные также почувствовали, что что-то не так.
Если бы они позволили этим монстрам продолжать усиливаться, их положение становилось бы все более шатким.
В конце концов, только с точки зрения чисел, они теперь находились в невыгодном положении.
Первоначально был сто один мутант. Так вот, мутантов всё ещё было восемьдесят семь. С другой стороны, в их команде, которая начиналась со ста членов, осталось только шестьдесят четыре игрока. Самым трагичным было то, что до сих пор им не удалось победить ни одного элитного мутанта.
Кроме того, они израсходовали почти все магические свитки и инструменты, которые привезли с собой.
Это был первый раз, когда они столкнулись с таким трудным квестом, где они вообще не могли видеть никакой надежды на победу.
Белая Ночь, который всё это время атаковал вождя мутантов, тоже нахмурился.
По правде говоря, он тоже давно заметил, что эти мутанты становятся все сильнее – особенно мутант-вождь, которого он танковал. Независимо от того, было ли это с точки зрения скорости реакции, защиты или силы атаки, эти монстры получали постепенные незначительные улучшения.
Однако он также был беспомощен в этой ситуации.
На этот раз он уже основательно подготовился к походу. Он никогда не думал, что они все равно потерпят неудачу.
Как раз в тот момент, когда все падали в пропасть отчаяния, в небе снова появилась массивная фигура, и ее рев заставил содрогнуться всех членов Совы.
– Всё кончено! На этот раз мы точно трупы! – их сердца впали в крайнее отчаяние, когда они увидели летящего к ним Серебряного дракона.
Серебряный дракон четвёртого порядка был намного сильнее тех мутантов, с которыми они боролись.
У них уже не было никаких шансов победить этих мутантов. Теперь, когда в бой вступил Серебряный дракон, у них даже не хватило духу сопротивляться.
– Эй, посмотри на коготь Серебряного дракона. Кажется, там стоит человек! – воскликнула Застывший Сон, глядя на далекого Серебряного дракона, и ее прекрасные глаза расширились от изумления.
Серебряный дракон был просто ужасен. Было трудно представить, что кто-то способен стоять на когте дракона.
Услышав слова Застывшего Сна, все быстро сосредоточили свои взгляды на когтях дракона.
– Разве это не тот игрок, что был раньше?
– Я сплю? Серебряный дракон, который пытался убить его раньше, действительно попал под его контроль? Он вообще человек?
Все были поражены, когда увидели Ши Фэна, стоящего на когте Серебряного дракона.
Когда-то они гордились тем, что обладали маунтом бронзового или таинственного железного ранга еще до того, как достигли 40-го уровня. Однако после того, как они посмотрели на Ши Фэна, они были близки к тому, чтобы умереть от смущения.
Когда Серебряный дракон быстро приблизился к ним, его мощная аура заставила всех затаить дыхание, несмотря на несколько сотен метров, всё ещё разделявших их.
Вскоре после этого Ши Фэн спрыгнул с когтя Серебряного дракона и приземлился перед всеми.
Никто из членов Совы не мог найти в себе силы заговорить с Ши Фэном. Они только молча наблюдали за ним глазами, полными страха.
Одна только мысль о Серебряном драконе, парящем над Ши Фэном, заставляла их содрогаться.
Одного фырканья Серебряного дракона было бы более чем достаточно, чтобы полностью их уничтожить. Можно сказать, что их судьбы в данный момент находились в руках Ши Фэна.
– Друг, чем я могу помочь? – в этот момент даже у Белой Ночи было несравненно напряжённое выражение лица, когда он смотрел на Ши Фэна.
Оставив в стороне Серебряного дракона, парящего над Ши Фэном, только сам мечник давал Белой Ночи ощущение недостижимого существования. Даже несмотря на то, что Белая Ночь явно не чувствовал никакой опасности, исходящей от Ши Фэна, аура, которую излучал последний, была несколько выше, чем даже у монстра ранга лорда того же уровня.
Перед экспертом такого калибра даже его гордому "я" приходилось действовать с большой осторожностью.
Ши Фэн бросил взгляд на Белую Ночь и остальных, которые в данный момент всё ещё находились в бою.
Судя по текущему состоянию их битвы, они действовали намного лучше, чем он ожидал вначале.
В этот момент Ши Фэн вынужден был признать, что Сова действительно была командой авантюристов наравне с Полуночным Чаепитием. Среди них было довольно много способных экспертов. Если бы главные силы Нулевого Крыла сражались здесь сегодня, они бы уже давно пали перед этими мутантами.
В частности, Белая Ночь, который сдерживал мутанта вождя, уже достиг совершенства в плане использования навыков. Ши Фэн подсчитал, что каждый из навыков Белой Ночи имел коэффициент завершения по крайней мере девяносто процентов. Несмотря на бои в такой тесной и опасной обстановке, Белой Ночи всё же удалось добиться таких результатов. Более того, его контроль и использование окружающей среды также находились на захватывающем дух уровне. Ши Фэн не думал, что даже он сам может сделать что-то лучше Белой Ночи в этом аспекте.
Кроме того, предсказания Белой Ночи о передвижениях вождя мутанта были чрезвычайно точны.
Хотя вождь мутант пятидесятого уровня был не так силён, как величайший лорд пятидесятого уровня, это было не так уж далеко. Даже с эффектами Поля экстремального мороза и подавляющего барьера, игрок на уровне Белой Ночи всё равно столкнется с чрезвычайными трудностями, уклоняясь от атак вождя, не говоря уже о том, чтобы делать это в такой тесной обстановке и не подвергая никого из своих союзников атакам вождя.
Если бы Белая Ночь не мог предсказать движения вождя мутантов на одну-две секунды вперед, он был бы совершенно неспособен точно направлять атаки вождя.
К сожалению, хотя Белая Ночь и другие члены Совы были удивительными, было очевидно, что мутанты в этой битве имели преимущество. С течением времени боевая мощь мутантов также возрастала. Это был только вопрос времени, когда Белая Ночь и остальные будут уничтожены.
– Не поймите меня превратно. Я здесь не для того, чтобы искать неприятностей, – сказал Ши Фэн, бросив ещё один взгляд на общую ситуацию сражения. Увидев встревоженные и слегка враждебные выражения лиц Белой Ночи и остальных, он не смог удержаться от смеха и сказал: – Более того, даже если бы я пришёл искать неприятностей, я мог бы просто стоять в стороне и наблюдать. В любом случае, эти монстры рано или поздно убьют вас.
Когда все услышали слова Ши Фэна, они хотели упрекнуть его. Но в итоге слова застряли у них в горле.
Эта реакция была вызвана не только силой, которую проявил Ши Фэн. Просто молодой человек говорил правду.
– Могу я узнать, не согласится ли наш друг помочь нам? После битвы вы можете получить всю добычу этих монстров. Мы ничего не возьмём, – Белая Ночь взял на себя инициативу задать вопрос, обдумав ситуацию.
– Старший брат Ночь, эти монстры такие мощные. Добыча, которую они бросят, определённо будет очень удивительной. Более того, нам удалось достичь этой точки только после таких больших жертв. Но в итоге мы отдаём все преимущества кому-то другому... – Застывший Сон немедленно запаниковала, услышав предложение Белой Ночи Ши Фэну. Хотя они действительно находились в опасном положении, она не думала, что у Ши Фэна будет способ справиться с этими многочисленными мутантами. Обе стороны должны были работать вместе, чтобы иметь шанс уничтожить этих мутантов. Вместо того чтобы просто отдать всю добычу, они должны договориться с Ши Фэном. По крайней мере, они должны попросить получить предмет квеста.
Другие члены Совы тоже забеспокоились.
Но они также понимали, что Белая Ночь делает это для них.
Пока они находились в этой области, у них было только два способа уйти. Либо они убьют всех мутантов, либо они будут убиты мутантами. Судя по текущей динамике сражения, это был только вопрос времени, когда они умрут. И, если они умрут, то понесут значительные потери. Помимо потери уровня, они также лишились бы предмета снаряжения. Им потребуется много времени, чтобы оправиться от такой потери.
– Хорошо, – глядя на отступающую Белую Ночь, сражающуюся с вождём мутантов, Ши Фэн кивнул.
На самом деле, даже если Белая Ночь не сделал бы такого предложения, он всё равно помог бы им уничтожить этих мутантов, чтобы сформировать связь с будущей легендарной командой авантюристов. Он мог бы заставить Белую Ночь сделать ему одолжение, сделав это.
Белая Ночь был человеком, который держал своё слово. Если он пообещает что-то, то обязательно сделает это.
В прошлом рейнджер был обязан супер-гильдии Возвращению Короля и пообещал отплатить им. В конце концов, он начал войну с соперником Возвращения Короля, супер-гильдией Пантеоном, без колебаний помогая Возвращению Короля в обеспечении военной крепости.
Военная крепость отличалась от созданного игроком города или поселка, который имел фиксированное местоположение. Военная крепость могла передвигаться, но передвижение стоило очень дорого. Однако это был идеальный инструмент для нападения на города и опустошения земель. В то же время военная крепость могла служить и небольшим городом. Она могла перейти на новейшие карты повышения уровня, чтобы значительно сократить время игроков на дорогу.
Ценность военной крепости была намного выше даже легендарного предмета.
По этой причине Пантеон ненавидел Сову до мозга костей. Для штурма главного штаба Совы супер-гильдия даже мобилизировала свою армию. Хотя Сова в конечном итоге победила, команда авантюристов понесла огромные потери.
Между тем, хотя Белая Ночь и не сказал, что он будет должен Ши Фэну услугу, рейнджер определенно вспомнит, какую услугу Ши Фэн окажет ему сегодня. Для Ши Фэна было достаточно одного этого момента.
– Большое спасибо!
Услышав, что Ши Фэн согласился на его предложение, Белая Ночь вздохнул с облегчением. Его товарищи по команде, возможно, не были убеждены в силе Ши Фэна, но если Ши Фэн не обладал достаточной силой, как он мог относиться к Серебряному Дракону как к маунту?
После чего, Белая Ночь составил контракт. Когда обе стороны его подписали, они добавили Ши Фэна в команду и назначили его руководителем команды.
– За что его благодарить? Разве мы уже не дали ему все преимущества? – Застывший Сон надулась, чувствуя себя крайне недовольной, искоса посматривая на Ши Фэна, который был одет в чёрный плащ и скрывал свою личность. Она отказывалась верить, что Ши Фэн действительно может что-то сделать с этими мутантами. В конце концов, он просто использует силу Серебряного дракона.
Однако это была сила Серебряного дракона, а не собственная сила Ши Фэна.
После подписания контракта Ши Фэн также сообщил Серебряному дракону, чтобы тот принял меры.
В следующее мгновение Серебряный дракон испустил оглушительный рёв, после чего немедленно появился гигантский серебристый магический массив, охватывающий радиус пятьсот метров, поймав всех в нём. Как только прочертился магический массив, мутанты начали испускать из своих тел белый дым. Мало того, что их защита резко уменьшилась, но даже их атакующая мощь существенно ослабла.
– Какое мощное заклинание! – в этот момент все отчётливо испытали, насколько мощным был этот серебряный магический массив.
Первоначально их атаки наносили только от двухсот до трёхсот единиц урона обычным мутантам. Но теперь их урон вырос вдвое. С другой стороны, урон, который обычные мутанты наносили их МТ, значительно уменьшился с примерно пяти тысяч единиц урона за удар до примерно двух тысяч единиц урона за удар. Это внезапное развитие событий значительно снизило нагрузку на танков и целителей.
К сожалению, даже с таким мощным заклинанием поддержки, этого всё ещё было недостаточно, чтобы преодолеть разрыв между двумя сторонами.
Здоровье мутантов было слишком высоким. Только обычные мутанты уже обладали полутора миллионами НР, не говоря уже об элитных мутантах или мутантах вождях. У монстров было более чем достаточно здоровья, чтобы истощить их до смерти.
– Тогда давайте все вместе испытаем мою новую силу, – в глазах Ши Фэна мелькнул намёк на возбуждение, когда он посмотрел на сбившихся в кучу мутантов.
В следующее мгновение Ши Фэн активировал Тихие шаги и появился позади обычного мутанта.
Рубящий удар!
6 417.
Громовая вспышка!
3 405, 8 717, 7 004, 10 214.
Взрыв громового пламени!
12 137.
Здоровье мутантов стремительно утекало, как вода. Даже обычные атаки Ши Фэна наносили от двух тысяч двухсот до двух тысяч трёхсот урона.
Когда члены Совы увидели урон Ши Фэна, их глаза чуть не вылезли из орбит.
Урон мечника был в два-три раза больше, чем даже у очень хорошо подготовленного воина Белой Ночи.
В следующее мгновение Ши Фэн слегка изменил своё положение и использовал Дыхание дракона. Луч белого света мгновенно поглотил около сорока обычных мутантов, нанося по ним более чем двадцать тысяч единиц урона, которые всплывали над головами мутантов. Некоторые даже получили критический урон свыше сорока тысяч единиц. Более дюжины пораженных мутантов моментально оказались под эффектом обморока.
– Кто же этот человек? – в этот момент Застывший Сон была ошарашена.
Однако никто не знал, что Ши Фэн в настоящее время находится под влиянием Силы тьмы, а также Доминирования дракона. Даже высокий уровень здоровья и защита мутантов мало что могли сделать против его атак.
Более того, Ши Фэн вовсе не боялся привлечь агро мутантов. С его скоростью и таинственной техникой ног, ни один из мутантов совершенно не мог к нему приблизиться. На самом деле, Ши Фэн даже использовал свой высокий урон, чтобы постепенно заманить и сконцентрировать обычных мутантов в группу. Когда он собрал около шестидесяти мутантов, он резко направил свой меч в небо.
Меч небесного колеса!
Бесчисленные золотые божественные мечи дождем посыпались с неба, поймав всех мутантов в радиусе двадцати метров и нанеся урон более чем в пять тысяч единиц каждому из них. Сразу же после этого Ши Фэн бросил Огненный шторм.
Палящее пламя мгновенно охватило обычных мутантов.
Все тут же увидели в поднимающихся сквозь пламя цифрах, что ущерб колеблется от тридцати тысяч до более чем пятидесяти тысяч единиц. Более того, это явление повторялось раз в секунду в течение шести секунд.
Ши Фэн всё ещё не закончил свои атаки. Он достал из сумки серебристо-серый магический свиток второго порядка и развернул его, быстро повторяя заклинание, записанное в свитке. Внезапно, среди группы мутантов появились многочисленные серебряные вихри, непрерывно удушая их, нанося более двадцати тысяч единиц урона каждую секунду в течение четырех секунд.
Заклинание второго порядка, Штормовая удавка!
Из-за мощного всасывания серебряных вихрей эти мутанты абсолютно не могли избежать удушения, их здоровье постоянно уменьшалась.
Это зрелище лишило всех дара речи.
Каждый из этих мутантов был монстром уровня Босса. Но сейчас Ши Фэн сражался с ними так, словно они были слабыми, низкоуровневыми мобами.
Никто из них не знал, что сказать о выступлении Ши Фэна.
Однако здоровье и защита этих мутантов были слишком высоки. Хотя этот метод мог бы сработать против обычных и особых элит, он был абсолютно неэффективен против монстров, которые имели более миллиона HP.
Как раз в тот момент, когда все думали о том, как помочь Ши Фэну рассеять группу мутантов, Ши Фэн достал из своей сумки ещё один магический свиток второго порядка. На этот раз это было заклинание второго порядка Метель.
Заклинание не только заморозило этих мутантов на восемь секунд, но и нанесло каждому из них более сорока тысяч единиц урона.
После использования одного свитка Ши Фэн вынул еще один магический свиток второго порядка. Более того, это был еще один магический свиток атаки АоЕ.
После того, как он применил в общей сложности восемь магических свитков второго порядка подряд, у обычных мутантов, которые первоначально имели полтора миллиона HP, осталось меньше половины их здоровья.
– Чёрт, у этого парня что, печатный станок с магическими свитками или что-то в этом роде?! – действия Ши Фэна ошеломили всех.
Их можно было считать первоклассной командой авантюристов. За то время, что они играли в Божественном Домене, они накопили значительный запас предметов. У них также было довольно много магических свитков второго порядка. Однако даже для них атакующие магические свитки второго порядка с уроном по площади все еще являлись чрезвычайно редкими предметами. До сих пор всей их команде удалось собрать только пять таких свитков, которые они использовали в предыдущих кветах.
Но теперь один только Ши Фэн достал восемь таких магических свитков!
Как только все подумали, что у Ши Фэна уже закончились свитки, последний вытащил ещё один магический свиток второго порядка.
Теперь все были в полной растерянности.
Это был определённо первый раз, когда они видели такой экстравагантный способ гринда монстров.
На рынке один атакующий АоЕ магический свиток второго порядка в настоящее время продаётся примерно за двести золотых. На такие деньги уже можно было купить тёмно-золотое оружие сорокового уровня. Несмотря на это, Ши Фэн фактически использовал эти свитки, как если бы они были обычными навыками.
Чего никто не знал, так это того, что Ши Фэн действительно не испытывал недостатка в магических свитках второго порядка. Он не мало получил их от различных полевых Боссов, на которых совершил набег с основными силами Нулевого Крыла. У него так же имелись магические свитки его гильдии, полученные из адского и жесткого режимов командных подземелий. Более того, когда он отваживался открыть новые карты высокого уровня, то часто натыкался на бронзовые или таинственно-железные сундуки с сокровищами. Кроме того, после захвата Города Каменного Леса Нулевое Крыло приобрело много магических свитков из городской сокровищницы. Просто количество магических свитков второго порядка с атакой по площади, находящихся сейчас во владении Нулевого Крыла, приблизилось к ста штукам. Даже запасы супер-гильдий были не так богаты, как у Нулевого Крыла.
Тем временем, на этот раз для операции Ши Фэн подготовил около шестидесяти атакующих магических свитков второго порядка с типом урона АоЕ – более чем достаточно, чтобы уничтожить обычных мутантов.
Когда Ши Фэн использовал двадцать четвёртый свиток, обычные мутанты, наконец, не могли больше держаться. Они внезапно стали падать перед ним один за другим.
Богатое количество опыта, которое они предоставили, позволило Ши Фэну подняться до сорок первого уровня.
Застывший Сон и другие члены Совы онемели, глядя на десятки мертвых обычных мутантов.
Один магический свиток атаки типа AоE второго порядка стоил по меньшей мере двести золотых, но Ши Фэн только что использовал двадцать четыре таких. Он по существу слил денег достаточно, чтобы купить эпическое оружие…
Между тем, богатый опыт позволил не только Ши Фэну один раз поднять уровень, но и остальная команда также прокачалась один или два раза. Каждый член Совы теперь находился на сороковом уровне, а некоторые находились совсем недалеко от сорок первого.
– Эти монстры дают тонну опыта!
– Ха-ха-ха! Это потрясающе! Я полностью восстановился после повышения уровня!
Радость начала наполнять глаза этих игроков.
Как целители, так и магические классы, у которых заканчивалась мана, полностью пополнили свои запасы. Их уверенность в том, что они смогут иметь дело с оставшейся элитой пятидесятого уровня и мутантами-вождями также была восстановлена.
Раньше эти игроки теряли надежду выйти победителями, так как знали, что не переживут этих монстров. Просто здесь было слишком много обычных мутантов. Все члены команды умерли бы задолго до того, как прикончили бы их всех противников.
– Неудивительно, что он был так спокоен. У него действительно есть способ справиться с этими монстрами самостоятельно, – Застывший Сон не смогла удержаться и перевела взгляд на закутанного в плащ Ши Фэна. Когда девушка вспомнила свои предыдущие слова, лёгкий румянец окрасил её бледно-белые щеки, и её охватило смущение.
Если бы не помощь Ши Фэна, они бы здесь погибли.
Никто из тех, кто выступал против участия Ши Фэна, не произнёс ни слова. Они только восхищались закутанным в плащ воином.
На данный момент осталось только четырнадцать элит и один вождь. Их команда наконец-то восстановила численное преимущество. Хотя с оставшимися монстрами было гораздо труднее справиться, у них не должно было возникнуть никаких проблем с уничтожением оставшихся противников с таким мощным дамагером, как Ши Фэн.
Как только мысль о том, чтобы избавиться от мутантов, пришла им в голову, оставшиеся мутанты превратились в черную жидкость и собрались в одной точке в воздухе; аура черной массы становилась все сильнее по мере того, как жидкость собиралась.
Осторожность команды усилилась. Они увидели шар чёрной жидкости, извивающийся в воздухе.
– Будьте осторожны. Он впитал много энергии из моего тела, – внезапно сказал Серебряный дракон.
Когда Серебряный дракон закончил своё предупреждение, чёрная жидкость превратилась в Чёрного Дракона и упала, разбив землю своим весом.
Дракон, которого образовала черная жидкость, был намного меньше Серебряного дракона. Он был всего около 20 метров высотой. Тем не менее, это все равно было более чем достаточно высоко, чтобы возвышаться над игроками. Дракон возвышался, как семиэтажное здание. Одним взмахом своих мощных когтей он мог разорвать игроков, как бумагу.
[Мутировавший дракон] (мутант дракон, второй порядок)
Уровень: 50
НР: 80 000 000/80 000 000
Прочитав статистику Мутировавшего дракона, Ши Фэн нахмурился, и на его лице появилось мрачное выражение.
Хотя уровень мутанта не изменился, только с трансформацией из вождя первого порядка в лорда второго порядка, разница между ними стала как разница между небом и землёй.
Проблема больше не ограничивалась разрывом между их порядками. Скорее, проблема заключалась в их положении в пищевой цепочке.
Ледяной костяной дракон третьего порядка, которого ранее убил Ши Фэн, не был настоящим драконом, несмотря на свою внешность. Однако Мутировавший дракон перед ними был настоящим драконом. Он был даже выше по пищевой цепочке, чем Падшие Ангелы.
Даже при том, что он был только на уровне стандарта второго порядка, он мог легко победить Ледяного костяного дракона третьего порядка. Кроме того, этот дракон был мутантом, что давало ему огромный потенциал для роста в различных аспектах.
Ши Фэн больше не мог определить истинную силу Мутировавшего дракона.
Однако одно он мог сказать с уверенностью: Мутировавший дракон был чрезвычайно силен. Если бы они позволили Мутировавшему дракону вырасти, это вызвало бы бедствие в Божественном Домене, которое было бы в несколько раз серьёзнее, чем открытие Прохода Бездны.
Мутировавший дракон не только мог бесконечно расти, но и не ограничивался определёнными областями. В отличие от Проходов Бездны, которые затрагивали только страну, где они появлялись, и соседей, дракон мог идти куда угодно.
На самом деле, Ши Фэн был не единственным напряжённым игроком в группе. Члены Совы тоже были встревожены. Даже такой эксперт, как Белая Ночь, чувствовал огромное давление от Мутировавшего дракона. Им казалось, что они плывут по открытому океану в маленькой лодке, и над ними нависла угроза опрокидывания. Их жизнь может оборваться в любой момент.
– Глупые люди, я действительно должен поблагодарить вас. Если бы не Ваша помощь в избавлении меня от всей этой избыточной силы, я бы не смог показать свою истинную мощь, – показав усмешку, подобную человеческой, Мутировавший дракон холодно рассмеялся и продолжил: – Я также должен поблагодарить тебя, глупый дракон. Если бы не твоя помощь, эти люди не преуспели бы. В знак благодарности я сожру вас всех, чтобы взрастить свою силу!
– Я не позволю тебе делать, что хочешь! – взревел Серебряный дракон.
Внезапно половину долины окутал серебряный магический массив. Из магического массива вырвались многочисленные серебряные цепи и сковали Мутировавшего дракона.
– Ты сошёл с ума! Ты действительно готов пожертвовать своей жизнью, чтобы сотворить это заклинание?! – Мутировавший дракон разволновался, когда почувствовал, что серебряные цепи истощают его силу, но как бы сильно он ни боролся, он не мог даже поцарапать их. – Ну и что с того, что ты использовал это заклинание? Какую часть своей жизни вы можешь позволить себе потратить? Как только ты выдохнешься, я снова обрету свободу! Ты не сможешь остановить меня!
– Человек, остальное я оставлю тебе... – слабо произнес Серебряный дракон. Произнесение этого заклинания, очевидно, стоило ему очень дорого.
Внезапно до ушей Ши Фэна донеслось системное оповещение.
Система: Вы должны убить Мутировавшего дракона в течение двух часов. Если вы не сможете выполнить эту задачу, Серебряный дракон исчерпает свою продолжительность жизни и умрёт.
В то же время рядом с системным интерфейсом Ши Фэна появился таймер.
1 час: 59 минут: 57 секунд
– Ха-ха-ха! Как и следовало ожидать от глупого дракона! Даже перед лицом смерти ты возлагаешь свои надежды на этих маленьких муравьёв. Неужели ты действительно веришь, что эти муравьи смогут победить меня даже после того, как ты отнял часть моей силы? – чёрный Мутировавший дракон безумно захохотал. – Прекрасно, позвольте мне показать вам, глупые людишки, насколько на самом деле ужасны драконы!
Сказав это, Мутировавший дракон бросился к группе игроков.
– Будьте осторожны! Бойцы ближнего боя, сосредоточьтесь на уклонении! Не пытайтесь блокировать атаки мутанта! Все игроки дальнего боя, нацеливайтесь на его суставы! – Белая Ночь немедленно отдал приказ.
Мутировавший дракон был, безусловно, самым сильным монстром, с которым они когда-либо сталкивались с тех пор, как присоединились к Божественному Домену!
[Мутировавший дракон] (мутант дракон, второй порядок)
Уровень: 50
НР: 40 000 000/40 000 000
Возможно, раньше у них и не было никакой надежды на победу, но теперь серебряные цепи подавляли Мутировавшего дракона. Как его атрибуты, так и подвижность были существенно ограничены. Более того, игроки восстановились до своих пиковых состояний и поднялись до сорокового уровня, улучшив свои основные характеристики. Надежда всё ещё была.
Очень быстро три МТ сорокового уровня встали между Мутировавшим драконом и остальной командой, каждый из которых обладал более чем восемнадцатью тысячами НР. Увидев, как Мутировавший дракон замахнулся на них одной из своих массивных когтистых передних лап, все три МТ приняли меры уклонения и одновременно активировали свои спасательные навыки, уменьшив наносимый ими урон наполовину.
Когда Мутировавший дракон атаковал, далекая Белая Ночь использовал Тройное Пронзание, навык с наибольшим эффектом среди всех его навыков первого порядка. Его коэффициент завершения навыка достигал девяноста семи процентов, когда первоначальные три стрелы сливались в одну. Новая комбинированная стрела пронзила воздух, проткнув запястье Мутировавшего дракона.
Бум!
– 2 315.
Хотя атака Белой Ночи поразила сустав, она никак не повлияла на переднюю лапу дракона. Во время удара по рыцарю-хранителю, который не успел вовремя увернуться, когти дракона потеряли свои очертания. Здоровье рыцаря-хранителя мгновенно упало на десять тысяч. Если бы он не активировал свой спасительный навык, то превратился бы в фарш в тот момент, когда когти дракона до него добрались.
– И это после ослабления? – игроки ахнули, когда увидели защиту и повреждения Мутировавшего дракона.
С таким высоким уроном, защитой и скоростью, у них не было никакой надежды бороться с Мутировавшим драконом.
Когда члены Совы начали отчаиваться, перед Мутировавшим драконом появилась чёрная фигура. Это был не кто иной, как Ши Фэн. Увидев это, в глазах Мутировавшего дракона вспыхнуло отвращение. Он ударил Ши Фэна передней лапой, как будто прихлопнул муху.
Прежде чем кто-либо успел отреагировать, передняя лапа дракона ударилась о землю, образовав кратер радиусом более десяти метров.
Игроки из Совы были ошеломлены, когда увидели силу Мутировавшего дракона.
Они часто видели, как после удара о землю образуются воронки. Тем не менее это был первый раз, когда они видели, как атака формирует такую массивную яму. Более того, это была обычная атака, а не навык.
– Почему он был так нетерпелив? – Застывший Сон, глядя на кратер под передней лапой Мутировавшего дракона, нахмурилась.
Судя по повреждениям, которые получил их рыцарь-хранитель, она поняла, что они не смогут противостоять Мутировавшему дракону в лобовом столкновении. Они могли полагаться только на атакующих ближнего боя, чтобы сдержать дракона, в то время как дальнобойные игроки наносили урон и сокращали его здоровье. Только так они могли надеяться выйти победителями, но Ши Фэн упрямо бросился к дракону, умерев от одного удара. Теперь их команда потеряла могущественного союзника, что еще больше уменьшило их шансы победить дракона…
Однако, когда Мутировавший дракон поднял свои когти, эти игроки обнаружили под гигантской передней лапой монстра фигуру.
– Как?! – команда была поражена.
Сила Мутировавшего дракона была очевидна. Даже МТ пятидесятого уровня второго порядка не выдержал бы такой разрушительной мощи, но такой мечник, как Ши Фэн, выжил.
Как они могли не быть шокированы?
"Какое высокое сопротивление! Если бы не подавление Доминирования дракона и дополнительные пятьсот очков атрибутов, которые я получил, я был бы вынужден потратить навык спасения жизни!" – Ши Фэн внутренне праздновал своё выживание.
За каждого дракона, который находился в пределах тысячи метров, навык Доминирования дракона увеличивал все основные атрибуты пользователя на пятьсот единиц. В данный момент в пределах досягаемости находились два дракона: Серебряный дракон и Мутировавший дракон. Мутировавший дракон был, по сути, членом драконьей расы.
В присутствии двух драконов каждый из основных атрибутов Ши Фэна набрал по тысяче единиц.
Но Ши Фэн наслаждался не только этим баффом. Помимо этого Дыхание небесного дракона увеличивало его характеристики на процент; его сила, ловкость и выносливость увеличивались ещё на пятьдесят процентов, а его интеллект – на тридцать пять процентов.
Более того, поскольку он всё ещё обладал Силой тьмы, текущие атрибуты Ши Фэна уже давно превысили МТ пятидесятого уровня второго порядка. Блокировать атаку ослабленного Мутировавшего дракона не было проблемой. Но это было несколько напряженно.
Хотя Ши Фэн блокировал атаку Мутировавшего дракона своими мечами, он потерял две тысячи сто восемьдесят семь НР.
Конечно, две тысячи единиц урона не были для Ши Фэна значительными.
В конце концов, Ши Фэн в настоящее время имел максимум восемьдесят три тысячи четыреста шестьдесят НР. Такой низкий урон был практически незначителен. Не говоря уже о том, что наготове было несколько целителей, которые в любой момент могли восстановить его здоровье.
– Он человек или призрак? – члены Совы были совершенно ошеломлены.
Они уже находились под впечатлением от характеристик Ши Фэна. Даже их предводитель, Белая Ночь, не мог сравниться с ним. Тем не менее они смогли увидеть границы мечника во время последнего боя. Он не был полностью вне их досягаемости.
Но теперь, наблюдая за ним, они поняли, что находятся в разных мирах.
В то время как эти игроки всё ещё были заморожены от шока из-за абсурдно высоких атрибутов Ши Фэна, Мутировавший дракон заметил, что мечник всё ещё жив. Тотчас же он снова ударил когтями по Ши Фэну.
Бум!
И без того большой кратер расширился ещё больше.
Однако на этот раз передняя лапа Мутировавшего дракона не задела Ши Фэна. Уклонившись от атаки, Ши Фэн замахнулся на коготь дракона Клинком Бездны и нанёс удар.
– 34 157.
Получив критический урон свыше тридцати тысяч единиц, лапа Мутировавшего дракона слегка задрожала. На его адамантиноподобной чешуе даже появился неглубокий разрез.
– Чёрт, мои атаки наносят только около тысячи урона, но он может нанести более тридцати тысяч урона одним ударом...
– Он вообще игрок?
У всех глаза чуть не вылезли из орбит, когда они увидели повреждения Ши Фэна.
Белая Ночь, который постоянно нападал на дракона, на мгновение застыл, не сводя глаз с пореза, оставленного на суставе мутанта.
Пока все были впечатлены, что атака Ши Фэна сумела нанести более тридцати тысяч единиц урона, последствия оставления пореза на чешуе дракона были гораздо более значительными.
Прямое повреждение, самое большее, уменьшило бы здоровье Мутировавшего дракона. Однако нанесение внешних повреждений ослабило бы боевую мощь монстра.
Его длинный лук был эпическим оружием, но его атаки не могли даже поцарапать Мутировавшего дракона.
В одном он был совершенно уверен.
Способность ранить тело монстра никак не была связана с атрибутами игрока. В основном это было связано с качеством и остротой оружия игрока.
"Использует ли он фрагментированное легендарное оружие?" – шок Белой Ночи усилился, когда он взглянул на два меча Ши Фэна.
Он прошёл через ад и вернулся, чтобы получить свой нынешний длинный лук. Белая Ночь никогда не лелеял мысли о приобретении фрагментированного легендарного оружия.
С этим откровением Белая Ночь решил подружиться с Ши Фэном.
Он играл в Божественном Домене с намерением познакомиться с различными экспертами. Он хотел бросить вызов своим ограничениям и превзойти их.
Но чего Белая Ночь не знал, так это того, что оружие Ши Фэна не было фрагментировано легендарным рангом. Мечи были только наравне с эпическим оружием. Однако благодаря магическим устройствам, которые он оборудовал, их острота и разрушительная сила значительно улучшились, что позволило им ранить Мутировавшего дракона.
– Я буду танком! Остальные, атакуйте издалека! – приказал Ши Фэн через командный чат, привлекая агро Мутировавшего дракона.
Первоначально у членов Совы имелись недовольства касательно того, что Ши Фэн возглавляет их команду. Однако теперь они беспрекословно следовали его командам. Целители начали сосредотачиваться на Ши Фэне, в то время как игроки ближнего боя отступили на максимальную дистанцию, атакуя Мутировавшего дракона с дальнобойными игроками. Хотя дальнобойный урон игроков ближнего боя не мог сравниться с их дальнобойными товарищами, в сумме они наносили значительное количество.
С таким мощным МТ, как Ши Фэн, целители обрели некоторое душевное спокойствие; им не нужно было беспокоиться о том, что Ши Фэн будет мгновенно убит. Дальнобойные дамагеры также могли атаковать, не сдерживаясь.
Даже если Сила тьмы закончится, Ши Фэн был уверен, что сможет уклониться от атак Мутировавшего дракона. Однако у него будет гораздо меньше шансов контратаковать.
В любом случае, цель Ши Фэна при нападении на Мутировавшего дракона состояла не в том, чтобы уменьшить его здоровье, а в том, чтобы повредить его суставы.
Хотя последствия одной атаки не были заметны, после сотни атак они стали очевидны. Как только суставы мутанта окажутся тяжело ранены, скорость его реакции и скорость атаки резко упадут. Это сделает уклонение от атак дракона и запуск контратак для Ши Фэна ещё более лёгким. В итоге Мутировавший дракон стал совершенно беспомощным против Ши Фэна. Он мог только наблюдать, как маленький человек уворачивался от каждого из его нападений.
В конце концов, даже потеряв баффы от Силы тьмы, Ши Фэн всё ещё мог легко уклоняться от атак Мутировавшего дракона.
Между тем, хотя повреждения других игроков не были значительными, их общий урон превышал скорость восстановления Мутировавшего дракона. Время от времени Ши Фэн тоже наносил тяжёлые удары. В результате здоровье дракона непрерывно уменьшалось.
Время шло. Здоровье Мутировавшего дракона, наконец, упало до двадцати процентов.
– Людишки, на этом вашему везенью конец! – взревел Мутировавший дракон, и его рев эхом разнесся по долине.
Мутировавший дракон двадцати метров в высоту, начал расти, мгновенно достигнув тридцати метров. Он не только увеличил свою силу и скорость, но и увеличил дальность действия, что значительно затруднило Ши Фэну уклонение от его атак.
В следующее мгновение Мутировавший дракон ударил хвостом по Ши Фэну, и сила удара вызвала бурю. Однако прежде чем буря успела поглотить Ши Фэна, перед его глазами появился хвост дракона. Кроме того, дальность атаки дракона стала довольно широка, и у Ши Фэна не было достаточно времени, чтобы увернуться.
Защитный клинок!
Пэн!
Атака отбросила Ши Фэна. Даже игроки, атакующие с расстояния более дюжины метров позади него, мгновенно погибли.
К сожалению, Мутировавший дракон не закончил. Он начал размахивать хвостом, как хлыстом, покрывая пространство остаточными изображениями.
Один взмах... два взмаха... три взмаха…
К тому времени, как атака Мутировавшего дракона закончилась, Защитный клинок Ши Фэна был исчерпан из-за количества блоков. А игроков осталось менее сорока. Если Мутировавший дракон начнёт атаку хвостом ещё один или два раза, он уничтожит их команду.
Ужасающая цепная атака Мутировавшего дракона опустошила окружающий лес, оставив немало следов.
"Взрывная сила драконьей расы поистине ужасна. К счастью, я ещё не использовал все свои карты", – Ши Фэн облегчённо вздохнул. После чего он активировал Силу небесного дракона.
– Босс, защита дракона и скорость его реакции значительно улучшились. С нашей оставшейся численностью, я боюсь, что мы не сможем пережить ещё один раунд цепных атак, – с тревогой сообщил мужчина призыватель сорокового уровня в зелёной мантии.
Как только Мутировавший дракон впадал в бешенство, один удар его хвоста уничтожал всех вызванных призывателем существ.
Даже их атаки становились все менее эффективными.
Раньше они могли, более или менее, поразить дракона, каждая из их атак наносила около тысячи единиц урона. Но сейчас мутант блокировал более половины их атак своим хвостом. Даже когда их атаки поражали дракона, они наносили только около шестисот единиц урона.
После учёта членов, которых они потеряли, и целителей, их общий урон не мог преодолеть регенерацию Мутировавшего дракона. Это был только вопрос времени, когда они будут уничтожены командой.
– Это последний рывок! Бросьте в него всё, что у вас есть! – Белая Ночь наблюдал за битвой с тыла. Исключая скрытую статистику Ши Фэна, он провёл в уме различные симуляции, основанные на статистике его команды, и рассчитал их вероятность уничтожения Мутировавшего дракона.
Однако, сколько бы симуляций он ни провёл, они не могли сравниться с Мутировавшим драконом.
Разница между ними была просто слишком велика.
Он никогда не ожидал, что Мутировавший дракон будет таким ужасным после того, как впадёт в бешенство. Обычные Боссы получали около тридцати процентов увеличения своей боевой мощи после того, как впадали в бешенство. Но общая боевая мощь Мутировавшего дракона увеличилась по меньшей мере на пятьдесят процентов. Белая Ночь даже подозревал, что Мутировавший дракон удвоил свою силу.
Даже после того, как Ши Фэн присоединился к ним, они едва устояли против дракона. Теперь, когда сила дракона возросла, у них не было никакой надежды на победу.
Услышав приказ Белой Ночи, каждый игрок начал использовать свои самые мощные ходы против Мутировавшего дракона. Некоторые даже активировали навыки берсерка.
Хотя не каждый член Совы обладал навыком берсерка, остальные сорок членов являлись экспертами с самой высокой силой в команде. Более дюжины овладели навыками берсерка.
Сразу же атрибуты этой дюжины игроков взлетели. Наибольшие улучшения испытали Белая Ночь и Застывший Сон, их базовые атрибуты увеличились на сто процентов.
– Дай мне немного времени! – крикнула Застывший Сон. Она тут же начала произносить заклинание. Вокруг девушки быстро конденсировалась окружающая мана.
– Хорошо! Все, цельтесь в суставы дракона! – крикнула Белая Ночь.
Теперь их выживание зависело от этого момента.
Либо Мутировавший дракон уничтожит их, пока он в состоянии берсерка, либо они прикончат восемь миллионов HP Мутировавшего дракона, пока они под эффектом берсерка.
В мутанта полетели заклинания и стрелы. Увидев это, дракон взмахнул когтями.
Пэн... Пэн... Пэн…
Массивная передняя лапа дракона легко блокировала более половины атак. Только чрезвычайно точные атаки, как у Белой Ночи, поразили дракона.
– 3 348.
– 1 448.
– 1 279.
– 1 354.
…
Несмотря на многочисленные атаки, только атаки Белой Ночи преодолели порог в три тысячи единиц урона. Все остальные нанесли только около тысячи единиц урона. Их общий урон едва ли сделал вмятину в оставшемся здоровье дракона.
Прежде чем Белая Ночь и другие смогли начать новый залп атак, Мутировавший дракон снова поднял свой хвост.
– Берегись его хвостовых атак! Отступайте! – приказал Белая Ночь и начал отступать, атакуя массивный хвост Мутировавшего дракона.
Однако скорость и дальность атаки хвоста были для них слишком велики. Даже Ши Фэн не смог вовремя уклониться от удара и был вынужден полагаться на спасательный навык. Хотя все отошли на приличное расстояние от Мутировавшего дракона, они все еще находились в пределах досягаемости ударной волны, которая должна была последовать за ударом хвоста. Одной этой ударной волны было достаточно, чтобы покончить с Белой Ночью и его спутниками.
Бум!
Звуковой удар разорвал воздух, когда хвост дракона ударил по игрокам Совы, дальность атаки хвоста достигла более половины команды.
Но неожиданно по качающемуся хвосту ударила полоска голубого света.
Бум…
Атака Мутировавшего дракона внезапно прекратилась. В то же время фигура опустилась на землю, и вокруг игрока образовался большой кратер.
– Он заблокировал его?! – у Белой Ночи отвисла челюсть, когда он недоверчиво уставился на силуэт.
Хотя он не видел этого ясно, он мельком заметил, как Ши Фэн замахнулся мечом на хвост Мутировавшего дракона. Однако в тот момент, когда его меч столкнулся с хвостом, Ши Фэн исчез.
Хвост мутанта уже содержал гораздо больше энергии, чем его передние лапы. Дракон тоже пришел в бешенство, но Ши Фэн блокировал атаку.
Вскоре после этого Ши Фэн выбрался из ямы. Хотя он выглядел несколько несчастным, полоса здоровья юноши показала, что он получил лишь незначительные повреждения.
"Улучшенная Сила небесного дракона действительно удивительна. С ней, я могу принять атаки Мутировавшего дракона без каких-либо проблем", – Ши Фэн слегка напряг мускулы. Из-за удара у него болело всё тело. Но в целом его боевая мощь не слишком пострадала.
Сила небесного дракона не только увеличила его здоровье на пятьсот процентов, но и увеличила его силу на сто пятьдесят процентов, ловкость на пятьдесят процентов и защиту на триста процентов. В настоящее время у него было более двухсот шестидесяти тысяч НР. С его усиленной защитой молодой человек получил только около трёх тысяч повреждений после прямого попадания.
Даже без помощи целителей он мог легко выдержать несколько сотен таких атак. Ему вообще не нужно было бояться дракона-мутанта-берсерка.
После чего Ши Фэн активировал Тихие шаги и появился позади Мутировавшего дракона.
Затем он использовал Фантомного убийцу и Разрез Девяти Драконов.
Взрыв пламени!
В следующее мгновение два меча Ши Фэна и его двойника превратились в ослепительные миниатюрные солнца.
Затем обжигающие, белые лучи света жестоко врезались в заднюю часть шеи Мутировавшего дракона, один за другим.
– 62 487.
– 43 718.
– 127 496.
– 43 587.
…
Тридцать последовательных обжигающих клинков впились в шею Мутировавшего дракона, и все тридцать ударов пришлись в одно и то же место. Кроме того, дюжина фантомов Клинка Бездны непрерывно атаковала мутанта, каждый нанося до шести тысяч единиц урона.
Мутировавший дракон издал мучительный крик и рухнул на землю.
Здоровье мутанта моментально упало с восьми миллионов до пяти миллионов шестисот сорока тысяч.
Сразу после этого Ши Фэн использовал Огненный шторм и Дыхание дракона.
Здоровье дракона упало ниже пяти миллионов.
– Это безумие! – наблюдавшие за происходящим игроки почти лишились дара речи, глядя на поверженного дракона.
Белая Ночь так же был потрясён. Он не мог понять, сколько карт спрятал Ши Фэн. Этот парень в одиночку жестоко избивал Босса, против которого вся его команда была беспомощна…
В это время Застывший Сон, наконец, закончила каст и взмахнула своим посохом.
Над Мутировавшим драконом появился тёмно-синий магический массив. Затем из массива показалось гигантское ледяное копье и обрушилось на мутанта.
Проклятие первого порядка, Замёрзшая земля.
Когда ледяное копье ударило, оно не только нанесло более семи тысяч единиц урона, но и заключило четыре конечности дракона в слой инея, ограничивая его. Несмотря на то, что Мутировавший дракон вырвался из ледяного покрова, лед мгновенно восстанавливался. Более того, каждый раз, когда дракон вырывался на свободу, он тратил на это уйму времени. В результате реакция Мутировавшего дракона несколько замедлилась.
Воспользовавшись этой возможностью, Ши Фэн начал одну атаку за другой.
С абсолютным танком, таким как Ши Фэн, прижимающий Мутировавшего дракона, другие члены команды начали яростную атаку.
В результате здоровье Мутировавшего дракона быстро падало.
4 500 000…
4 000 000…
3 000 000…
1 000 000…
Когда у Мутировавшего дракона осталось менее пятисот тысяч НР, Ши Фэн активировал Божественное провидение и использовал навык табу второго порядка Мгновенный удар. Он моментально предстал перед Мутировавшим драконом.
Более дюжины последовательных порезов расцвели над сердцем Мутировавшего дракона.
Здоровье монстра мгновенно ударилось о каменное дно. С грохотом Мутировавший дракон упал на землю. Более дюжины блестящих предметов рассыпалось вокруг его огромного тела.
Внезапно золотое сияние окружило тело Ши Фэна, и он достиг сорок второго уровня.
Когда золотое сияние поглотило тело Ши Фэна, остальные члены команды тоже испытали это сияние. Некоторые даже пережили это явление дважды, их уровни взлетели с сорокового до сорок второго.
Богатый опыт, который предоставил Мутировавший дракон, ошеломил их всех.
Даже на их уровне, Мутировавший дракон наградил их достаточным опытом, чтобы прокачаться хотя бы один раз. Они только что сэкономили несколько дней усилий.
– Успех!
– Мы победили!
Все зааплодировали, глядя на неподвижного Мутировавшего дракона.
Мутант был намного сильнее любого монстра, с которым они сталкивались раньше. С их уровнями, они должны были умереть, но они победили его. Хотя они полагались на силу Ши Фэна, они были взволнованы.
Отчасти их волнение было вызвано также системным уведомлением, которое они получили после смерти дракона.
Система: Поздравляем! Вы получили титул "Истребитель Драконов". Обладатель этого титула получит 10% прироста к своей репутации человечества.
Хотя этот титул не влиял на их боевую мощь, многие игроки мечтали о баффе, который он обеспечивал.
В Божественном Домене репутация человечества имела решающее значение.
Помимо того, что для покупки земли и жилья требовалось определённое количество репутации, более высокая репутация позволяла игрокам пользоваться скидками при ремонте или покупке предметов в городах NPC. После достижения максимальной репутации можно было даже получить скидку в размере сорока процентов.
Хотя игроки открывали для себя всё новые способы зарабатывания монет, они всё ещё нуждались в большем количестве.
Помимо покупки расходных материалов и некоторых предметов роскоши, таких как вкусная еда, большая часть денег игрока шла на ремонт. Более того, по мере того, как игроки экипировались более качественным и высокоуровневым снаряжением, плата за ремонт увеличивалась.
С сорокапроцентной скидкой в городах игрок мог сэкономить большую сумму денег.
Более того, по мере того, как игроки набирали всё больше уровней, повышения своей репутации в одном городе было бы недостаточно. Многие высокоресурсные места прокачки находились довольно далеко от стартовых городов; путешествовать туда и обратно было неудобно. Если игрок хочет быстро повысить свой уровень, он должен иметь высокую репутацию в нескольких городах.
Однако добиться репутации было нелегко. Даже до сих пор у игроков всё ещё болела голова из-за получения репутации в своих городах.
Теперь, когда эти игроки получили титул Истребителя Драконов, им не придётся прилагать столько усилий. Особенно это касалось независимых игроков.
Однако команда была больше заинтересована в добыче Мутировавшего дракона.
Мутировавший дракон сбросил более десяти предметов!
Излишне говорить, что добыча такого могущественного монстра была бы поразительной. Никого из них не удивит, если он даже сбросит эпический предмет.
Глядя, как Ши Фэн собирает предметы один за другим, они чуть захлебнулись слюной.
Тем не менее Белая Ночь пообещал Ши Фэну, что он сможет забрать весь дроп. Поэтому они могли только с завистью наблюдать.
– Слушай, это что, эпическое оружие?
– Вот дерьмо! Посмотри на этот волшебный свиток! Он может естественным образом концентрировать ману. Это должен быть свиток как минимум третьего порядка, да?
– Этот чертёж огромен!
Хотя эти игроки понимали, что предметы принадлежат Ши Фэну, они все еще хотели знать, что это такое.
Когда Ши Фэн поднял разбросанные монеты и предметы, он заметил пурпурно-золотой, ромбовидный знак. На этом знаке было выгравировано одно-единственное слово.
Продвижение!
"Как и следовало ожидать от дракона, добыча с него потрясающая", – Ши Фэн попытался успокоить свое взволнованное сердце, глядя на ордер. Если бы не присутствие Белой Ночи и остальных, он бы расхохотался как сумасшедший.
Этот Ордер продвижения не был обычным; это был Ордер продвижения магазина. Более того, это был не двухзвёздочный Ордер продвижения магазина, а трёхзвёздочный Ордер продвижения магазина.
В Божественном Домене даже двухзвёздочные Ордера продвижения магазина были чрезвычайно трудны для получения.
Во всем Королевстве Звёзд и Луны и его соседних королевствах ни одна другая торговая фирма, кроме торговой фирмы "При Свечах", не имела двухзвёздочного магазина. Только в Павильоне Дракона и Феникса в Империи Чёрного Дракона был двухзвёздочный магазин. Более того, супер-первоклассная гильдия получила его всего несколько дней назад.
Нынешние игроки не надеялись заполучить в свои руки трёхзвёздочный магазин. Чтобы получить его, игрокам нужно было бы убить относительно высокоуровневого, многоуровневого полевого Босса, открыть сундук с сокровищами высокого ранга или выполнить квест вызова.
Получить трёхзвёздочный Ордер продвижения магазина с полевого Босса было нереально, так как только полевые Боссы пятидесятого уровня или выше четвёртого порядка имели шанс их сбросить.
Что касается сундуков с сокровищами, то Ордер продвижения может появиться только в тёмно-золотых сундуках с сокровищами, найденных на картах пятидесятого уровня или выше.
Что касается квеста вызова, то его сложность приближалась к легендарному весту. Деньги, необходимые только для того, чтобы принять квест, вызвали бы холодную дрожь по спине любой крупной гильдии в Божественном Домене.
Возьмём, к примеру, двухзвёздочный магазин в Империи Чёрного Дракона. Павильон Дракона и Феникса принял вызов, чтобы продвинуть магазин. Тем не менее супер-первоклассная гильдия бросала вызов квесту три раза, прежде чем они преуспели, и каждый вызов стоил шесть тысяч золотых. Обычные гильдии сейчас не могли себе этого позволить. Только супер-первоклассные гильдии и супер-гильдии могут иметь достаточно средств и сил, чтобы принять квест вызова.
Хотя продвижение магазина до трёхзвёздочного статуса было чрезвычайно трудным, любая гильдия, которая могла позволить себе такую плату, сделала бы попытку.
В конце концов, была качественная разница между трёхзвёздочным и двухзвёздочным магазинами.
Самая большая разница заключалась в том, что, когда магазин достигал трёхзвёздочного статуса, его однозвёздочные магазины могли быть повышены до двухзвездочного статуса. Одного этого было более чем достаточно, чтобы привести в безумие различные крупные гильдии.
Кроме того, трёхзвёздочный магазин предлагал гораздо больше функций, чем двухзвёздочный.
После достижения двухзвёздочного статуса магазин получит доступ к специальным мастерским. При трёхзвёздочном статусе магазин получит доступ к базовой комнате для медитации.
Как и следовало из названия, комната для медитации являлась пространством, которое позволяло игрокам обрабатывать свои мысли. Кроме того, благодаря плотной мане внутри комнаты для медитации игроки могли поддерживать ясное состояние ума, что позволяло им лучше проявлять свои способности. Специальная мастерская, с другой стороны, только изменила окружающую среду, чтобы подстроиться под настроение.
Конечно, комната для медитации также предлагала все функции, которыми обладала специальная мастерская, позволяя игроку изменять обстановку комнаты.
Это была главная причина, по которой различные мастера мирных занятий в прошлом стремились к высокозвёздочным магазинам. Позитивная рабочая среда имела решающее значение для игроков мирных занятий.
Однако у базовой комнаты для медитации в трёхзвёздочных магазинах было два недостатка.
Во-первых, это была цена. Чтобы поддерживать плотность маны внутри помещения, нужно было потратить много Магических кристаллов. Поддержание плотности маны в течение суток стоило в общей сложности триста Магических кристаллов. Цена одного Магического кристалла уже достигла двадцати пяти серебряных монет. В общей сложности триста кристаллов были эквивалентны семидесяти пяти золотым монетам. Поэтому комнаты для медитации использовались только для изготовления ценных предметов.
Вторым недостатком была их скудость. При трёхзвёздочном статусе магазин может предложить только три базовых комнаты для медитации. Для такого учреждения, как торговая фирма "При Свечах", этого было далеко не достаточно, чтобы удовлетворить своих продвинутых игроков мирных занятий.
"Бог с ним. Пусть хоть столько, чем ни одной. Улыбка может побеспокоиться об этом позже", – Ши Фэн усмехнулся. Затем он убрал в сумку Ордер повышения. В настоящее время молодой человек стремился вернуться в Город Белой Реки и продвинуть торговую фирму "При Свечах" до трёхзвёздочного статуса.
Среди многих предметов, которые упали, были также два магических свитка третьего порядка, четыре бутылки экзотических зелий и три кузнечных чертежа. Остальное – оружие и снаряжение. Среди этих предметов самыми ценными, помимо Ордера продвижения, были два эпических предмета. Один из них представлял собой покрытый чешуёй щит с выгравированными на нём божественными рунами, а другой – аквамариновую мантию.
На этот раз МТ гильдии очень повезло. Ши Фэн улыбнулся чешуйчатому щиту, покрытому божественными рунами.
Щит был неотъемлемой частью снаряжения МТ. Хороший щит может значительно повысить силу танка.
На рынке щиты МТ всегда были самым дорогим снаряжением. Они стоили по меньшей мере вдвое дороже оружия того же ранга и уровня.
[Щит драконьей чешуи] (щит, эпический)
Уровень: 40-100 (сейчас уровень 40)
Требования к снаряжению: сила 600
Атрибуты настраиваются в соответствии с уровнем пользователя.
Защита: + 4 020
Коэффициент блока: 39%
Сила +84, Выносливость +107
Сопротивление магии: +20
Защитите навыки: +2 уровня
При снаряжении:
Увеличение силы и выносливости на 10%.
Все навыки: +1 уровень
Игнорирование уровней: +10
Дополнительный навык:
Тело из драконьей чешуи: формирует энергетический щит вокруг тела пользователя, увеличивая защиту на 200%, здоровье на 300% и способность к восстановлению на 500% в течение 30 секунд.
Время восстановления: 30 минут
Дополнительный пассивный навык 1:
Стойкость: урон, от удара полученного спереди, уменьшается на 15%.
Дополнительный пассивный навык 2:
Лёгкий вес: увеличение подвижности щита на 20%.
Мантия очищения эпического ранга также имела высокие атрибуты. Однако она была гораздо менее ценной, чем Щит из драконьей чешуи. Что касается других предметов экипировки, которые он получил, то те были либо тёмно-золотым либо чисто-золотым снаряжением пятидесятого уровня. Для нынешних игроков было ещё слишком рано снаряжать их.
"Это, должен быть, квестовый предмет Белой Ночи", – после того, как Ши Фэн убрал выпавшее снаряжение, он обнаружил стеклянную бутылку.
Бутылка содержала черную жидкость; это была не что иное, как изначальная форма Мутировавшего дракона.
Хотя на бутылке не было этикетки, в её названии говорилось, что это "образец мутировавшей жизни". Кроме этого, никакой информации не было.
Поразмыслив, Ши Фэн передал бутылку Белой Ночи.
– Это... – после того, как Белая Ночь увидел стеклянную бутылку, его лицо окрасило удивление.
– Бери. Даже если я заберу её, я не смогу ею воспользоваться, – Ши Фэн рассмеялся.
Мутантный образец был для него бесполезен. Напротив, если парень отдаст его Белой Ночи, то сможет заслужить благосклонность рейнджера. Если в будущем у него возникнут какие-то проблемы, Ши Фэн может попросить у Белой Ночи помощи.
– Спасибо. Если Вы столкнётесь с какими-либо проблемами в будущем, просто скажите об этом. Я помогу Вам в меру своих сил, – Белая Ночь без колебаний принял стеклянную бутылку. Этот предмет был слишком важен. Без него рейнджер провалит свой квест. Если это случится, его аккаунт будет покалечен. Белой Ночи придётся потратить много времени, чтобы восстановить силы. – Вам будет удобно назвать своё имя, сэр? Мы можем добавить друг друга в друзья, так мы сможем легко связаться друг с другом в будущем.
Услышав размышления Белой Ночи, у остальных членов Совы отвисла челюсть.
С тех пор как он присоединился к Божественному Домену, Белая Ночь никогда никого не добавлял в друзья. Различные шишки из супер-гильдий не были исключением.
– А, точно. Я ещё не представился, – Ши Фэн снял свой чёрный плащ и показался. – Меня зовут Чёрное Пламя.
После того, как Ши Фэн раскрыл себя, все свидетели замолчали.
Они уставились на лицо Ши Фэна.
На вид Ши Фэну было за тридцать. У него было волевое лицо со слабыми звёздами, мерцающими в глазах. Его аура была настолько глубокой, что окружающие чувствовали странное притяжение к парню.
– Вы Король Мечей Нулевого Крыла, Чёрное Пламя? – утончённое лицо Застывшего Сна отобразило её недоверие.
Игроки Божественного Домена часто обсуждали список экспертов игры.
Практически все были знакомы с великими деяниями различных экспертов списка.
Имя Чёрного Пламени было особенно горячей темой.
Подъем Чёрного Пламени был чрезвычайно быстрым. Тайный Павильон даже дал ему титул "Король Мечей". Насколько высокой была его оценка, чтобы стать королем среди воинов? Когда Тайный Павильон обновил свой список экспертов, многие эксперты мечники пожаловались на решение Павильона. Даже многие воины Совы были недовольны, заявив, что они бросят вызов Чёрному Пламени, чтобы преподать ему урок.
Но теперь, похоже, что титул "Короля Мечей" не был преувеличением. Они даже задавались вопросом, не слишком ли низок ранг Чёрного Пламени в списке экспертов Божественного Домена…
Сила, которую только что продемонстрировал Чёрное Пламя, намного превзошла оценку Тайного Павильона.
Даже некоторые из воинов, которые ранее намеревались бросить вызов Чёрному Пламени, были ошеломлены.
– Сильный Разрез, разве ты не говорил, что хочешь бросить вызов Чёрному Пламени? Это твой шанс! – несколько членов Совы дразнили своего спутника, ухмыляясь юноше в серебристых лёгких доспехах.
С точки зрения силы, Сильный Разрез занимал пятнадцатое место среди своей команды авантюристов. Хотя его боевые рекорды не обязательно были ошеломляющими, он был непобедим на Подземной Арене их родного города. Он уже выиграл 99 сражений с безупречной победной серией. Среди его поверженных противников были даже известные эксперты крупных гильдий.
Когда Сильный Разрез объявил, что бросит вызов Чёрному Пламени и победит его, никто не сомневался в словах юноши.
В конце концов, боевые стандарты Сильного Разреза достигли второй ступени совершенства, области текучей воды. С его навыками и снаряжением было вполне возможно сразиться с экспертом области пустоты.
– Я сказал "в будущем", а не сейчас! – Сильный Разрез закатил глаза, глядя на своих смеющихся товарищей. Если бы он бросил вызов Чёрному Пламени, тому, кто только что противостоял Мутировавшему дракону и победил, это даже не было бы борьбой. Было бы чудом, если бы он пережил хотя бы одну из атак Короля Мечей.
Игроки рассмеялись, услышав ответ Сильного Разреза.
– Меня зовут Белая Ночь, я командир отряда авантюристов. Лидер гильдии Чёрное Пламя, если Вам понадобится помощь в будущем, просто позвоните мне, – Белая Ночь также начал оценивать Ши Фэна, шок наполнил его сердце.
Только теперь он понял, почему Нулевое Крыло так быстро поднялось к власти и стало достаточно сильным, чтобы бросить вызов главным силам Божественного Домена. С таким могущественным лидером, чего Нулевому Крылу бояться?
После чего Белая Ночь и Ши Фэн добавили друг друга в друзья.
– Раз уж командир группы Ночь так выразился, у меня есть кое-что, с чем мне понадобится Ваша помощь через один-два дня. – поразмыслив, Ши Фэн продолжил: – Недавно наша гильдия попыталась совершить набег на определённый район, и нам срочно нужны эксперты. Нам нужно примерно тридцать игроков.
Услуги не должны пропадать даром. Было бы разумно использовать их почаще, чтобы усилить связь между двумя сторонами.
Более того, ему потребовалась помощь группы экспертов, чтобы совершить набег на вход в Священный Город Титан. Одной его силы было недостаточно, чтобы пройти испытание.
– Без проблем. Когда придет время, просто скажите слово. Я поведу туда команду, – Белая Ночь не колеблясь согласилась. Напротив, Ши Фэн видел в его глазах предвкушение.
Место, на которое даже Чёрному Пламени было трудно напасть... Это должно быть невероятно трудно. Более того, он действительно хотел испытать мир Чёрного Пламени.
После того, как обе стороны согласились, Белая Ночь повёл свою команду, уходя из долины. Ши Фэн, с другой стороны, подошёл к Серебряному дракону, который всё это время стоял рядом.
– Юный герой, благодарю тебя за осуществление моей давней мечты, – в этот момент Серебряный дракон казался очень слабым. Даже говорить ему, похоже, было трудно.
– Я сделал то, что нужно было, – вежливо ответил Ши Фэн.
Затем Серебряный дракон достал сверкающий золотой магический свиток и сказал Ши Фэну:
– Этот магический свиток приведёт тебя в святилище, где спит каменная скрижаль. Однако святыня очень опасна. С твоей нынешней силой ты не выживешь. Лучше всего, если ты пойдёшь туда только после того, как достигнешь второго порядка своего класса. В это время у тебя будет несколько больше шансов получить каменную скрижаль.
Сказав это, Серебряный дракон вручил Ши Фэну волшебный свиток. Затем он взмахнул крыльями и покинул долину.
Прежде чем Ши Фэн успел рассмотреть золотой магический свиток, до его ушей донеслось системное сообщение.
Системное объявление: Обновление системы. Пожалуйста, приготовьтесь выйти из системы. Предполагаемая продолжительность – 40 часов.
Система: У Вас есть десять минут, чтобы выйти из системы. Пожалуйста, приготовьтесь выйти из системы
Ши Фэн был на мгновение ошеломлён, когда услышал объявление системы.
"Не слишком ли скоро происходит четвёртая эволюция?!" – Ши Фэн глубоко нахмурился.
Это не было хорошей новостью для игроков Божественного Домена. Каждая эволюция Центральной Системы Бога увеличивала реалистичность и сложность сражений с монстрами.
Более того, это был первый раз, когда Ши Фэн увидел, что обновление системы требует сорок часов.
Как правило, обновление системы длилось от двенадцати до двадцати четырёх часов. Даже в прошлом ни на одну модернизацию не требовалось больше двадцати четырёх часов.
Однако у Ши Фэна не было времени обдумать ситуацию. У него оставалось всего десять минут, чтобы выйти из игры. Ему нужно было быстро найти безопасное место.
После смерти Мутировавшего дракона Тёмное святилище над долиной начало рассеиваться.
То ли из-за отсутствия Серебряного дракона, то ли по какой-то другой причине в ранее малонаселенной долине стали появляться многочисленные монстры. Более того, это были не низкоуровневые монстры. Самым низким среди них был тридцатый уровень, а некоторые даже достигли сорок пятого. В элитных монстрах так же не было недостатка. Для нынешних игроков монстры этого уровня всё ещё были опасными противниками.
Наконец, найдя ручей без монстров по соседству, Ши Фэн вышел из системы.
* * *
Ярко светило утреннее солнце. Внезапно виртуальная игровая кабина в комнате открылась, и Ши Фэн выбрался наружу.
По сравнению с тем, когда Ши Фэн впервые вошёл в Божественный Домен в этой жизни, он стал намного сильнее и мускулистее. Парень также стал немного выше. Кроме того, его аура сильно изменилась. Молодой человек излучал ауру покоя и уюта, которая привлекала других.
– Поскольку обновление системы будет длиться так долго, в Божественном Домене сейчас царит хаос, – Ши Фэн улыбнулся. Затем он приказал ИИ-экономке включить телевизор.
Как и предсказывал Ши Фэн…
Многие телевизионные программы уже освещали обновление системы Божественного Домена.
После некоторого периода развития влияние Божественного Домена на реальный мир постепенно расширялось. Кроме того, началось массовое производство шлемов виртуальной реальности Божественного Домена, что привело к постоянному падению цен на шлемы. Теперь всё больше и больше людей могли наслаждаться игрой. Постепенно Божественный Домен стал неотъемлемой частью жизни большинства людей.
Более того, реклама игры росла, и самой большой точкой продаж игры были различные стили жизни и развлечения, которые она предлагала, в дополнение к её способности продлить жизнь.
Хотя технология постоянно совершенствовалась, всё ещё существует предел тому, насколько она может продлить человеческую жизнь.
Между тем, Божественный Домен мог косвенно продлить человеческую продолжительность жизни, позволяя каждому наслаждаться почти вдвое большей естественной продолжительностью жизни. Одно это привлекало многих людей. Кроме того, Божественный Домен играл лечебную роль.
Современные технологии в области медицины достигли очень высокого уровня, и большинство болезней можно вылечить. К сожалению, даже сейчас инвалидность оставалась непокорённой. Но, войдя в Божественный Домен, слепота, глухота или ампутация не имели значения; эти люди могли жить обычной жизнью.
Насколько Ши Фэн понял, после широкого продвижения многие больные люди присоединились к Божественному Домену. Многие из них даже отказались покидать игровой мир.
– Следующее сообщение касается последних изменений в Божественном Домене. Официальные разработчики игры выразили свои искренние извинения в связи с недовольством игроков последним обновлением системы. Они также объяснили, почему это обновление требует так много времени. Для этого есть две основные причины.
– Первая причина заключается в том, что Центральная Система Бога собрала достаточное количество данных и может пройти ещё одно системное обновление.
– Включение системы пространства разума – вторая причина. Эта система привлечёт ещё больше людей к этой игре виртуальной реальности в будущем, превратив ее в настоящий второй мир!
Когда репортер упомянул об этом, Ши Фэн опешил. Он не мог поверить в то, что только что услышал.
"Разве эта новая система не была запущена только через два года после запуска Божественного Домена?" – Ши Фэн впился взглядом в сообщение на голографическом экране.
Система пространства разума была также известна как Домен Бога.
В прошлом, в первый год существования Божественного Домена, эта игра стала очень популярна. Однако его влияние на реальный мир было ограниченным. Самое большее, чего удалось достичь игре, – это расширить влияние виртуальной игровой индустрии на реальный мир, превратившись из нишевой индустрии в бытовую концепцию.
Тем не менее появление Домена Бога подтолкнуло Божественный Домен к своему пику как отрасль промышленности.
Благодаря Домену Бога, любой игрок в Божественный Домен мог создать своё собственное виртуальное пространство. Если игроки не хотят играть в эту игру, они могут войти в свои виртуальные пространства для отдыха и развлечений. Находясь в уединенном месте, они могли приспособить окружение по своему вкусу. Однако, чем реалистичнее окружающая среда и чем больше пространство, тем больше ресурсов нужно платить. Можно даже пойти на то, чтобы регулировать течение времени внутри своего личного пространства.
Насколько Ши Фэн знал, можно было регулировать поток, увеличив ход естественного времени до десяти раз.
Другими словами, десять дней в личном пространстве были эквивалентны одному дню в реальном мире. Следовательно, теоретически можно было продлить свою жизнь до десяти раз. Между тем, находясь в своём личном пространстве, тело игрока будет оставаться на пике своего здоровья. Возраст не ограничит их удовольствия.
По этой причине Божественный Домен стал незаменимым в реальном мире. Бесчисленное множество людей сошло с ума от этой новой системы. Чтобы наслаждаться более долгой жизнью, некоторые богатые магнаты заплатили непомерную цену, чтобы построить свое собственное пространство. Божественный Домен действительно стал грести деньги лопатой, как только запустил Домен Бога.
В прошлой жизни Ши Фэн тоже создал своё собственное пространство и часто приглашал своих друзей на встречи.
Однако пространство Ши Фэна было довольно средним. Оно увеличивало ход времени максимум в четыре раза, и пространство было примерно таким же по размеру, как футбольное поле. Несмотря на это, он заслужил зависть многих обычных экспертов.
Построить личное пространство было не так просто, как построить резиденцию гильдии, где нужно было только купить участок земли и вложить несколько монет. Чтобы построить личное виртуальное пространство, нужна память!
Игроки не могли просто построить личное пространство, потому что они того захотели.
Поддержание личного пространства ложилось тяжелым бременем на систему. Чем роскошнее и просторнее было помещение, тем больше памяти требовалось для его поддержки.
В Божественном Домене память носила другое, хорошо известное название.
Мана!
Построение личного пространства требовало маны. Однако для этого требовалось больше, чем просто немного. Игроки не могли использовать низкокачественную ману из Магических кристаллов. Нужны были Кристаллы семи светил!
Вот только Кристаллы семи светил были безумно редки в Божественном Домене. Это станет понятно, если просто взглянуть на Королевство Звёзд и Луны. Во всём Королевстве Звёзд и Луны найти Кристаллы семи светил можно было только в столице.
Кроме того, Кристаллы семи светил были удивительно дорогими. Обычный эксперт со своими жалкими финансами мог лишь смотреть, бессильный. Если бы обычный игрок заполучил несколько таких то, продав их, он мог бы прожить остаток своей жизни, не заботясь о деньгах.
Вот почему Ши Фэн был так взволнован, когда он достиг Забытых Земель и столкнулся с Горой Семи Светил в Могиле Бога. К сожалению, его силы были ограничены. Он не смог забрать с этого места ни одного малюсенького кусочка.
* * *
После того, как закончился репортаж о Божественном Домене, Ши Фэн непринуждённо поел. Он намеревался проверить новичков, которых Лэй Бао всё это время тренировал.
Нулевое Крыло не могло сравниться с супер-гильдиями, где последние имели идеальную систему воспитания экспертов и не испытывали недостатка в талантах.
К счастью, у Нулевого Крыла теперь был тренировочный центр Большой Медведицы, который их поддерживал, обеспечивая отличную тренировочную среду.
Ши Фэн приказал нескольким новичкам Нулевого Крыла подписать ряд соглашений и направил их сюда для прохождения специальной подготовки. Они были экспертами, которых Нулевое Крыло взращивало внутри. К сожалению, средства Нулевого Крыла были ограничены. Они не могли позволить себе обучить достаточно новичков. Для такой большой гильдии, как Нулевое Крыло, эти немногие были как капля в море.
Помощница Ши Фэна, Лян Цзин, внезапно позвонила ему и сообщила:
– Господин Ши Фэн, господин по имени Юань Тесинь прибыл и ищет Вас. Он утверждает, что является вашим знакомым. Вы хотите с ним встретиться?
"Он очень быстро передвигается", – Ши Фэн слабо улыбнулся.
– Пусть он подождет меня в приёмной главного зала. Я сейчас же отправлюсь туда.
Внезапный запуск системы пространства разума в Божественном Домене сильно повлиял на реальный мир.
Ши Фэн отчётливо помнил, что, когда эта система была запущена в его предыдущей жизни, мир сходил по ней с ума.
До того, как была открыта новая система, очень немногие крупные корпорации и финансовые группы были готовы инвестировать в Божественный Домен. Большинство просто хотели понаблюдать. Возьмем, к примеру, тренировочный центр "Большая Медведица". Хотя высшие чины корпорации знали о Божественном Домене, никто из них не обращал особого внимания на игру. Вместо этого они сосредоточились на развитии самого тренировочного центра. Другие корпорации в пределах города разделяли подобные мысли. В конце концов, без каких-либо явных признаков прибыли, кто будет безрассудно вкладывать деньги в игру?
Но когда была внедрена новая система, эти люди больше не могли сопротивляться. Каждая из этих корпораций вкладывала деньги в Божественный Домен, надеясь получить свою долю пирога.
Из-за этих людей стоимость монет подверглась массовой инфляции. Ши Фэн даже заработал небольшое состояние, воспользовавшись ростом цен.
Обдумав ситуацию, Ши Фэн немедленно вызвал Меланхоличную Улыбку и Водяную Розу, проинструктировав их начать покупать большие суммы монет, как только они смогут вернуться в Божественный Домен. Чем больше монет они накопят сейчас, тем больше прибыли смогут заработать в будущем.
* * *
В приёмной тренировочного центра "Большая Медведица" на диване из мягкой белой тигровой кожи развалился мужчина средних лет. По обе стороны от него стояли парень и девушка. Эти молодые люди выглядели на восемнадцать или девятнадцать лет. Тем не менее от них исходила аура мастеров боевых искусств.
– Дядя Юань, этот Ши Фэн слишком самонадеян. Он заставил нас так долго ждать. Даже директор Большой Медведицы не посмеет так пренебречь нами, – нетерпеливо сказал юноша в синей одежде боевых искусств, глубоко нахмурившись.
Хотя Тайный Павильон отличался от супер-гильдий, он всё ещё имел значительное влияние в реальном мире. Кроме того, недавно Павильон согласился сотрудничать с несколькими международными корпорациями, что повысило его статус. Каждая корпорация в этом городе была бы более чем заинтересована в благосклонности Павильона.
Тем не менее даже после того, как они зашли так далеко, нанеся личный визит, он не только не приветствовал их сам, но даже спустя более десяти минут Ши Фэна нигде не было видно. Он не воспринимал их всерьёз.
– Мы никуда не торопимся. Во всяком случае, он не отказался встретиться с нами, – усмехнулся Юань Тесинь. – Более того, именно мы хотим сотрудничать с Нулевым Крылом. Небольшое ожидание не имеет значения. Ты всё ещё слишком дерзок. Вот почему глава гильдии велел тебе держать себя в руках. Тебе следует учиться у Вэнь Хуа.
Услышав слова Юань Тесиня, юноша повернулся к красивой женщине, стоявшей по другую сторону от Юань Тесиня и замолчал.
Он не был достаточно квалифицирован, чтобы спорить.
Среди экспертов, которых Тайный Павильон взращивал внутри, было три великих гения. Самым популярным среди них был Холодная Осень, прорвавшись он в столь юном возрасте в область микровосприятия. Вэнь Хуа, присоединившаяся к ним незадолго до Холодной Осени, следовала за ними по пятам.
Даже старые монстры Тайного Павильона неоднократно хвалили боевые таланты Вэнь Хуа. Все они пришли к выводу, что её шансы добраться до домена были довольно высоки.
Люди, подобные им, постоянно преследовали область домена. Однако войти в область микровосприятия уже было чрезвычайно трудно, не говоря уже о том, чтобы достичь области домена. Те, кто это делал, были невероятно редки, даже в супер-гильдиях.
Тот факт, что оценка этих старых монстров была так высока, красноречиво говорил об их высоком мнении о Вэнь Хуа.
Если молодой человек пытался сравнить себя с Вэнь Хуа, разница между ними была подобна разнице между небом и землей. Он просто не мог быть ее соперником.
Когда Юань Тесинь закончил говорить, Ши Фэн вошёл в приёмную вместе с Лян Цзин.
– Прошу прощения, что заставил вас ждать, – сказал Ши Фэн, усаживаясь напротив Юань Тесиня. Когда он взглянул на молодых людей рядом с Юань Тесинем, то на мгновение удивился, хотя и не показал этого.
Ши Фэн признал великую красотку рядом Юань Тесинем.
Императрица Пурпурный Нефрит!
Хотя её внешность немного отличалась от игрового аватара, разница была незначительной. Но девушка всё ещё выглядела очень юной и незрелой. Высокомерная аура, которой она обладала в прошлом, также отсутствовала.
Ши Фэн был знаком с Пурпурным Нефритом, потому что научился Пустым шагам у нее. Он уже сбился со счёта, сколько раз смотрел боевые видео этой девушки. Даже если её внешность была немного другой, парень всё равно узнал её с первого взгляда.
"Почему она здесь?" – удивился Ши Фэн.
Насколько Ши Фэн помнил, Пурпурный Нефрит являлась одним из трёх великих гениев Тайного Павильона. Высшие эшелоны Павильона благоволили ей, и статус красотки в Павильоне был наравне со статусом старейшины гильдии. Грубо говоря, её позиция не была ниже, чем у Юань Тесиня. Почему Тайный Павильон разрешил такому алмазу прийти сюда? Более того, она стояла рядом, словно телохранитель.
Хотя Ши Фэн и скрыл своё наблюдение, оно не ускользнуло от внимания такой старой лисы, как Юань Тесинь. Заметив реакцию Ши Фэна на Вэнь Хуа, Юань Тесинь расплылся в улыбке.
Их лидер гильдии послал Вэнь Хуа с единственной целью – шокировать Нулевое Крыло.
В последнее время Нулевое Крыло набрало слишком много оборотов. Гильдия не только быстро развивалась, но и демонстрировала потрясающие результаты на Тёмной Арене. Нулевое Крыло, казалось, не боялось никакой гильдии. Если Тайный Павильон хотел сотрудничать с Нулевым Крылом, они должны были замедлить прогресс Нулевого Крыла, показав гильдии выскочке, что такое существование, как они, не так просты, как кажутся. Сделав так, они могли бы более плавно провести переговоры.
Однако восприятие Ши Фэна несколько удивило Юань Тесиня. Он не ожидал, что юноша так быстро заметит силу Вэнь Хуа.
– Могу я узнать, какое дело Вы хотите обсудить со мной? – спросил Ши Фэн, оправившись от удивления.
– Разве я не говорил Вам, что Тайный Павильон благоприятно смотрит на Нулевое Крыло? Проще говоря, я пришёл сюда в поисках сотрудничества. Поэтому я хотел бы попросить Вас представить нас лидеру гильдии Чёрному Пламени или одному из высших эшелонов гильдии, который имеет полномочия утверждать такие решения, – медленно объяснил Юань Тесинь.
– Ищете сотрудничества? – Ши Фэн продолжал спрашивать. – Превосходно. О каком сотрудничестве Тайный Павильон хотел поговорить?
– Мы заинтересованы в тайном сотрудничестве с Нулевым Крылом. Можете ли Вы принять такое решение? Если нет, то не суйте свой нос туда, где ему не место, – отрезал юноша.
Юань Тесинь даже не пытался упрекнуть юношу, просто наблюдал за развитием ситуации. Без сомнения, он соглашался со словами юноши, думая, что Ши Фэн был просто назойливым занудой. Хотя Юань Тесинь чувствовал, что у Ши Фэна имелся большой потенциал, соответствующий квалификации для руководства делами игровой студии Нулевого Крыла в таком молодом возрасте, в конце концов, он был только частью среднего звена Нулевого Крыла. Он не имел права участвовать в дискуссиях о сотрудничестве между гильдиями.
К счастью, Ши Фэн не позволил тону молодого человека вывести его из себя. В конце концов, посторонним он казался всего лишь членом управляющей команды гильдии.
– Я понимаю Ваши опасения. Однако я обладаю полномочиями принимать решение по любому вопросу сотрудничества, который Вы пожелаете обсудить. Если Вы мне не верите, вы можете связаться с нашим лидером гильдии в Божественном Домене, – Ши Фэн покачал головой и рассмеялся.
Юань Тесинь был слегка ошеломлён ответом Ши Фэна. Какое-то время он не находил слов.
Либо Нулевое Крыло было достаточно смелым, чтобы использовать новый талант, либо у гильдии не было никого другого для этой работы…
Сколько же веры нужно иметь, чтобы позволить такому новичку в Божественном Домене принимать столь важные решения гильдии?
Тот факт, что Нулевое Крыло развилось до своего нынешнего состояния, показывал, что гильдия обладала мощным фоном. Любой, кто утверждал обратное, либо лгал, либо был слепым дураком. Как правило, различным высшим эшелонам такой мощной организации было бы, по крайней мере, за тридцать. Любое исключение было либо пугающим талантом, либо кем-то с очень сильным фоном. Однако Юань Тесинь тщательно исследовал Ши Фэна, и независимо от того, как он смотрел на результаты, Ши Фэн не был ни тем, ни другим.
– Могу я узнать ваш игровой идентификатор? – тихо спросил Юань Тесинь.
Когда Юань Тесинь впервые встретился с Ши Фэном, он тщательно изучил юношу.
Результаты удивили старика.
Ши Фэн был обычным человеком. Даже когда он присоединился к Божественному Домену, он использовал тестовый шлем.
Тем не менее каким-то образом, войдя в Божественный Домен, Ши Фэн поднялся, чтобы стать одним из менеджеров игровой студии Нулевого Крыла.
Хотя Юань Тесинь признавал, что Ши Фэн обладает некоторыми навыками и боевой силой, он был слишком молод.
Поэтому заявление Ши Фэна удивило его.
"Он – основной член Нулевого Крыла, да?" – Вэнь Хуа, которая оставалась холодной и равнодушной, перевела взгляд на Ши Фэна. Она и представить себе не могла, что процветающее сейчас Нулевое Крыло позволит кому-то, кто был всего на несколько лет старше неё, войти в высшее руководство гильдии.
Поначалу она не хотела участвовать в переговорах. Однако, услышав, что она может встретиться с лидером гильдии Нулевого Крыла, Чёрным Пламенем, девушка согласилась. Она хотела посмотреть, как выглядит легендарный Король Мечей Чёрное Пламя. Если возможно, она даже найдет возможность поспаринговаться с этим человеком. Однако теперь она была разочарована.
– Мой игровой идентификатор? – Ши Фэн рассмеялся. Затем он сказал: – В Божественном Домене я – Е Фэн.
– Вы Е Фэн? – выражение лица Юань Тесиня сразу стало серьёзным. Он просто не мог в это поверить. Он поспешно спросил: – Вы действительно Е Фэн Нулевого Крыла? Тот самый Е Фэн, который возглавлял боевую команду Асуры?
– Это невозможно! Ты так молод! Как ты можешь быть Е Фэном?!
Удивился не только Юань Тесинь. Глаза юноши и Вэнь Хуа расширились от шока, когда они уставились на обычного человека перед ними.
Имя "Е Фэн", возможно, мало что значит для обычных экспертов. Возможно, они вообще не знают этого имени.
Однако среди главных сил Божественного Домена это имя знали почти все. Особенно это касалось Тайного Павильона, известного своей информационной сетью. Тайный Павильон даже создал эксклюзивную базу данных, которая собирала информацию о Е Фэне.
Судя по тому, что они знали до сих пор, хотя Е Фэн выглядел молодым, никто в это не верил.
Ни один юноша в свои двадцать с небольшим лет не мог вступить в область пустоты. Ему должно быть по меньшей мере двадцать четыре или двадцать пять лет.
Несмотря на это, он считался чрезвычайно талантливым человеком.
Различные крупные силы Божественного Домена также подозревали, что Е Фэн был тайно взращен какой-то крупной силой, стоящей за Нулевым Крылом. Иначе он никогда бы не победил Короля Волков Сириуса. Между тем, даже сейчас личность Е Фэна была окутана тайной.
Им бы такое и в голову не пришло…
Ши Фэн, стоявший перед ними, на самом деле был тем самым Е Фэном, который вызвал такой переполох среди главных сил Божественного Домена.
– Я молод? – Ши Фэн неловко почесал в затылке и посмотрел на Вэнь Хуа. Вэнь Хуа было всего девятнадцать лет, в то время как он приближался к двадцати двум годам. И всё же она назвала его "молодым".
– Я не это имела в виду. Я просто не верю, что ты Е Фэн, – серьёзно ответила Вэнь Хуа, качая головой.
Больше всего она гордилась своим возрастом и силой. В её возрастной группе никто не мог стоять с девушкой плечом к плечу. Вэнь Хуа даже не принимала всерьёз гения Павильона номер один.
Однако, если Ши Фэн действительно победил Сириуса в столь юном возрасте, его талант был поистине ужасающим.
Даже она не могла позволить себе относиться к нему легкомысленно.
Услышав откровенность Вэнь Хуа, Ши Фэн на мгновение потерял дар речи.
Ему никогда не приходило в голову, что они откажутся верить ему, даже когда он откроет правду. Если бы он сказал им, что он так же и Чёрное Пламя, они, скорее всего, сочли бы его мошенником…
– Я искренне сожалею о грубом поведении Вэнь Хуа, – извинился Юань Тесинь, потянув Вэнь Хуа за рукав и послав девушке быстрый взгляд. Затем он снова перевёл взгляд на Ши Фэна, улыбаясь, и продолжил: – Я пришёл сюда, представляя лидера нашей гильдии, и мы хотели бы сохранить темы наших бесед в абсолютной тайне; поэтому Вэнь Хуа высказалась неуместно. Поскольку мы подтвердили, что никаких проблем нет, давайте обсудим бизнес.
Хотя Вэнь Хуа притихла, её интерес к Ши Фэну рос. Страстный боевой дух наполнил её глаза, которые продолжали изучать Ши Фэна. Парень ощущал, что красавица в любой момент может вызвать его на дуэль.
Если бы бывшие поклонники Вэнь Хуа могли видеть это, они, вероятно, разорвали бы Ши Фэна на части.
Понимая намерения Юань Тесиня, Ши Фэн посмотрел на Лян Цзин и сказал:
– Лян Цзин, оставь нас.
Лян Цзин беспомощно вздохнула и вышла из комнаты. По правде говоря, ей было очень любопытно, кто такие Юань Тесинь и его спутники.
Вместо страха или благоговения перед личностью Ши Фэна как мастера боевых искусств, двое молодых людей были шокированы его игровым идентификатором.
После того, как Лян Цзин вышла из комнаты, тон Юань Тесинь стал серьёзным:
– Вы знаете, что различные супер-гильдии и супер-первоклассные гильдии в Божественном Домене имеют свои собственные программы подготовки экспертов, верно?
– М-м-м, я немного в этом разбираюсь. Отобрав несколько талантливых юношей, эти гильдии заставляют их подписать соглашение и пройти курс обучения, помогая им стать несравненными экспертами, – Ши Фэн кивнул.
Внутренние программы воспитания этих могущественных гильдий не были секретом. Однако большинство виртуальных игровых гильдий не смогли создать свои собственные программы.
– Вы совершенно правы. Но это только на поверхности. Что касается стоимости, то многие первоклассные гильдии могли бы легко сделать то же самое, – сказал Юань Тесинь, улыбаясь.
– Вы хотите сказать, что это не вопрос финансирования? – Ши Фэн был слегка удивлён.
Насколько он понимал, для воспитания опытных игроков требовалось специальное учебное заведение и опытные инструкторы. Кроме того, требовался большой запас современных питательных жидкостей. Все эти аспекты требовали денег. Без достаточного капитала было просто невозможно воспитать большое количество экспертов.
– Верно, это не вопрос капитала. Гораздо важнее имитационная система обучения. Это система, которую различные супер-гильдии и супер-первоклассные гильдии разработали самостоятельно. Они собрали информацию о бесчисленных экспертах, и с помощью этой системы могут позволить своим новичкам спарринговать с имитациями в любое время.
– Подумайте. Кому не приходилось переживать бесчисленные опасные для жизни сражения, чтобы достичь своего нынешнего статуса: настоящего мастера боевых искусств или эксперта по виртуальным играм?
– Главная причина трансцендентного статуса Тайного Павильона в виртуальном игровом мире заключается в том, что мы занимаемся продажей информации о различных игровых экспертах, что редко практикуется другими гильдиями. С помощью этой информации можно реалистично воспроизвести этих экспертов в их системе имитационного обучения.
– Теперь Вы понимаете?
– Независимо от того, сколько капитала эти первоклассные гильдии умудряются получить, пока они не владеют системой имитационного обучения, они не могут прогрессировать, и они никогда не станут настоящими титанами виртуального игрового мира.
– Я полагаю, что Вы знаете, что в виртуальном игровом мире есть несколько первоклассных гильдий, которые даже сильнее, чем несколько супер-первоклассных гильдий, но они так и не были признаны супер-первоклассными гильдиями. Причина этого – отсутствие у них системы имитационного обучения.
Объяснение Юань Тесиня ещё раз потрясло Ши Фэна. В то же время у Ши Фэна теперь были ответы на многие вопросы, с которыми он сталкивался раньше.
– Между тем, есть определяющая разница между супер-гильдией и супер-первоклассной гильдией.
– Дядя Юань, это самый большой секрет нашей гильдии. Если Вы просто откроете это... Будут последствия, верно? – предупредила Вэнь Хуа, потрясённая решением Юань Тесиня.
Для обычных гильдий и независимых игроков система имитационного обучения была главным секретом.
Впрочем, первосортные гильдии, желавшие продвинуться дальше, уже знали об этом.
Что же касается разницы между супер-первоклассными гильдиями и супер-гильдиями, то только супер-гильдии и несколько трансцендентных сил знали правду. Даже супер-первоклассные гильдии не имели ни малейшего понятия, поскольку эти гильдии предполагали, что разница заключается в общей силе, накопленной за эти годы.
– Не беспокойся об этом. В любом случае, это влияет на наше сотрудничество, – Юань Тесинь махнул рукой, показывая, что нет ничего плохого в том, чтобы открыть правду.
Ши Фэн не находил слов.
Он впервые слышал о таких вещах.
Юноша никогда не думал, что на самом деле существует такая определяющая разница между первоклассными гильдиями и супер-первоклассными гильдиями. Кроме того, существовало неизвестное различие между супер-первоклассными гильдиями и супер-гильдиями. Казалось бы, эти колоссальные организации не стояли на верху столько лет просто так.
Всё это время Ши Фэн полагал, что разница между гильдиями заключается только в количестве их членов и экспертов. Однако теперь, похоже, в этой истории было что-то ещё.
– Главная причина, по которой супер-первоклассные гильдии не могут получить признание в качестве супер-гильдий, – это недостаточная степень завершения наследия гильдии, – сказал Юань Тесинь, и в его глазах вспыхнул намек на зависть, когда он упомянул "степень завершения наследия гильдии."
– Наследие гильдии? – Ши Фэн ничего не понял. Это был первый раз, когда он слышал этот термин.
– Предполагаю, что Вы об этом не знаете, – затем Юань Тесинь медленно объяснил: – Я уже упоминал о системе имитационного обучения. Однако существуют также различия между системами имитационного обучения каждой гильдии. Хотя информация, которую собирают системы обучения супер-первоклассных гильдий, почти такая же, как и у супер-гильдий, системы обучения супер-гильдий обладают полным наследием, которое может помочь игрокам достичь области домена. С другой стороны, наследие супер-первоклассных гильдий является неполным и может помочь достичь максимум области пустоты. Из-за этого экспертам высшего уровня в супер-первоклассных гильдиях крайне трудно пересечь этот последний порог.
– Вот почему в супер-первоклассных гильдиях так мало экспертов, способных достичь области домена, – Ши Фэн внезапно осознал это.
Разрыв между экспертом области пустоты и экспертом области домена был огромным.
Более того, по мере того, как уровень игроков повышался, боевые приемы становились чрезвычайно важными. Особенно, если кто-то хотел получить снаряжение высшего уровня. Центральная Система Бога обеспечивала всевозможные испытания, и эти испытания проверяли силу игрока.
– Именно. Это самая большая разница между супер-первоклассными гильдиями и супер-гильдиями, – Юань Тесинь кивнул. Затем он тихо добавил: – После многих лет сбора информации и работы над собой, Тайный Павильон наконец завершил наше наследие гильдии. Как у гильдии выскочки, фон Нулевого Крыла слишком поверхностен. Ей не хватает ресурсов для эффективного воспитания экспертов. У Нулевого Крыла нет шансов конкурировать с супер-первоклассными гильдиями, а тем более с супер-гильдиями.
– Более того, даже если Нулевое Крыло успешно создаст собственную систему имитационного обучения, ее эксплуатация очень затратна. Для этого требуется новейшая энергия высокого уровня. Я верю, что Вы понимаете, насколько трудно собирать энергию высокого уровня. Как и питательную жидкость S-ранга, её нельзя купить только за деньги.
– Тайный Павильон пытается расшириться и требует большого количества талантливых игроков. Мы считаем, что Нулевое Крыло имеет большой потенциал, и мы решили инвестировать в Нулевое Крыло. В обмен на пятьдесят процентов акций Нулевого Крыла мы не только предоставим значительное финансирование, но и предложим различную поддержку, используя связи Тайного Павильона. Это позволит Нулевому Крылу подняться мгновенно и значительно. Кроме того, мы предоставим двадцать слотов нашей системы обучения. Вашей гильдии не нужно будет создавать собственную систему, – соблазнительно объяснил Юань Тесинь. – Вы можете думать, что двадцать слотов – это немного, но Тайный Павильон также инвестировал в другие крупные гильдии. Даже для первоклассных гильдий мы предоставляем только десять.
Юноша, сидевший рядом с Юань Тесинем, был потрясён, услышав, что предложение включает в себя двадцать слотов.
Его выступление в Тайном Павильоне было уже довольно впечатляющим. Но даже в этом случае он едва заработал себе место.
В настоящее время в Тайном Павильоне было только около трёхсот слотов в имитационной системе обучения. У них не было достаточно ресурсов, чтобы выдержать больше, чем это, но они предлагали 20 слотов Нулевому Крылу. Это доказывало, что высшие эшелоны Павильона весьма оптимистично оценивали потенциал Нулевого Крыла.
"Тайный Павильон действительно пошёл ва-банк. Он готов предложить так много щедрых льгот", – хотя Ши Фэн не до конца понимал значение этих двадцати слотов, видя реакцию Вэнь Хуа и юноши, было очевидно, что эти слоты были чрезвычайно ценными. Однако у него были свои планы.
– Прошу прощения, но Нулевое Крыло отвергает ваше предложение.
– Отвергает? Почему? – Юань Тесинь неосознанно поднялся со своего места. – Даже первоклассные гильдии жаждут такого предложения. Более того, Тайный Павильон просит только пятьдесят процентов акций Нулевого Крыла. Мы не будем вмешиваться в управление или развитие Нулевого Крыла. Если Нулевое Крыло получит эти двадцать слотов, с потенциалом экспертов в вашей гильдии, не пройдет много времени, прежде чем они достигнут области микровосприятия. Тогда у вас появится фундамент для расширения деятельности в других странах. В Будущем Нулевое Крыло может даже стать супер-первоклассной гильдией.
– Пятьдесят процентов акций Нулевого Крыла слишком много, – ответил Ши Фэн, покачав головой. – Тем не менее я очень заинтересован в вашей системе имитационного обучения. Я хотел бы купить несколько слотов. Это возможно?
Цена Тайного Павильона была действительно заманчивой. Тем не менее Ши Фэн был очень хорошо знаком с тем, насколько пугающими могут быть крупные силы, такие как Тайный Павильон. Даже с тридцатью процентами Тайный Павильон в будущем может взять под контроль Нулевое Крыло.
Ши Фэн мог принять это предложение только в том случае, если бы Тайный Павильон предложил часть своих акций взамен. Однако это было явно невозможно. Поэтому Ши Фэн не стал утруждать себя вопросом.
– Хотите купить несколько слотов? – Юань Тесинь со смехом покачал головой. – Юноша, Вы слишком легкомысленно относитесь к тренировкам. Знаете ли вы, насколько интенсивна конкуренция за тренировочные слоты в Тайном Павильоне? У нас нет достаточного количества слотов, чтобы насытить даже наших собственных членов, не говоря уже о том, чтобы продать их другим гильдиям. Как мы можем продать какие-либо слоты Нулевому Крылу?
– А если я предложу высокую цену? – Ши Фэн рассмеялся.
– Высокая цена? Вы говорите об эпических предметах? – улыбка Юань Тесиня стала еще ярче, когда он услышал комментарий Ши Фэна. – Ши Фэн, Вы же знаете, что оружие и снаряжение по сути – это внешние компоненты. Даже если эпические предметы довольно редки, они далеко не так важны, как тренировочные слоты Тайного Павильона.
– А что, если я предложу большой запас Укрепляющих устройств и бронзовых маунтов? Я убеждён, – уверенно сказал Ши Фэн. – Что Вы уже слышали о системе пространства разума в новостях. Я подозреваю, что Вы знаете ценность этой системы. Эта система является одной из движущих сил крупных корпораций, инвестирующих в Божественный Домен.
– Если Тайный Павильон получит большой запас Укрепляющих устройств и бронзовых маунтов, он, несомненно, получит преимущество над различными супер-гильдиями.
– Вы это серьёзно? – Юань Тесинь был заметно тронут.
Укрепляющее устройство появилось на рынке совсем недавно, и до сих пор их было очень мало. Это не только могло продлить время игрока в бою, но и могло помочь игрокам сэкономить бессмысленное время в пути и некоторые ремонтные сборы.
Различные крупные гильдии также жаждали бронзовых маунтов.
К сожалению, раздобыть бронзового маунта было чрезвычайно трудно; даже в Тайном Павильоне их пока было немного. К тому времени, когда члены гильдии достигнут сорокового уровня, большинство экспертов гильдии будут иметь только общих маунтов. Не следует недооценивать разницу между бронзовым и обычным маунтом. Хотя бронзовый маунт был лишь немного быстрее обычного, первый мог помочь игрокам в бою. Это может существенно повлиять на боевые возможности игрока на поле боя.
Что касается маунта гильдии…
У различных супер-гильдий уже была огромная головная боль по поводу получения чертежа кузницы, а тем более укрощения маунта.
Между тем, маунт гильдии Нулевого Крыла был одной из главных причин оптимистического взгляда Тайного Павильона на гильдию.
Преимущество Нулевого Крыла проявится, когда игроки Божественного Домена достигнут сорокового уровня. С ресурсами Тайного Павильона Нулевое Крыло могло быстро расшириться на несколько соседних стран и конкурировать с супер-первоклассными гильдиями. Без его потенциала Тайный Павильон не подошёл бы к гильдии выскочке без опыта с таким щедрым предложением.
– Конечно. Я просто не уверен, что Тайный Павильон заинтересован, – сказал Ши Фэн, смеясь.
– Похоже, я опять недооценил Нулевое Крыло. Я и представить себе не мог, что у вас есть такая карта, – Юань Тесинь неловко почесал голову. Если бы Ши Фэн предложил что-то ещё, Тайный Павильон, несомненно, отклонил бы это предложение. Там бы совершенно не было места обсуждению. Однако Павильон заинтересовался Укрепляющими устройствами и бронзовыми маунтами. – Мне нужно посоветоваться с главой нашей гильдии.
– Конечно, – Ши Фэн понимал, что Юань Тесинь ещё не имеет права принимать такие важные решения.
Юань Тесинь вышел из приёмной один и вернулся минут через пятнадцать. Его взгляд, который до этого был нерешительным, теперь стал твёрдым.
– Я связался с лидером нашей гильдии по этому поводу. Мы предоставим вам пять тренировочных мест. Однако взамен вы должны дать нам сто бронзовых маунтов и десять тысяч Укрепляющих устройств. Здесь нет места для переговоров, – решительно заявил Юань Тесинь.
– Вы действительно многого просите. Это не гарантия того, что мы сможем воспитать пять экспертов области домена, – Ши Фэн слегка нахмурился. Хотя система имитационного обучения была ценной, она не была настолько ценной.
Исходя из текущей рыночной цены, бронзовая монета стоила примерно триста золотых. Но при наличии спроса на бронзовых маунтов, их предложение практически отсутствовало. Никто не продаст бронзового маунта. Даже если кто-то предложит пятьсот золотых, он может не найти продавца. В конце концов, они были просто слишком редки, даже соперничая с эпическими предметами.
Тем не менее Тайный Павильон хотел получить сто бронзовых маунтов. Даже при самых скромных подсчётах общая стоимость составит не менее пятидесяти тысяч золотых!
Что касается Укрепляющих устройств, то, исходя из текущей рыночной стоимости, десять тысяч устройств стоили примерно сто тысяч золотых. В общем, Тайный Павильон запросил сто пятьдесят тысяч золотых!
Даже для первоклассных гильдий сто пятьдесят тысяч золотых были астрономическими. Даже если бы Тайный Павильон был трансцендентной силой, эта сумма была огромной. Павильону понадобилось бы несколько дней, чтобы собрать столько денег.
Более того, даже если бы у человека было сто пятьдесят тысяч золотых, купить столько маунтов и Укрепляющих устройств было невозможно, но Тайный Павильон запросил именно это в обмен только на пять тренировочных слотов.
По сути, они просили Нулевое Крыло оплатить обучение своих членов.
– Каждый год доступно только определенное количество учебных мест. Тех немногих, что у нас есть, не хватает даже для наших собственных нужд. Даже я удивлён, что наш лидер гильдии согласился продать хоть что-то, – Юань Тесинь беспомощно развел руками, показывая, что это тоже не его воля.
– Дело не в том, что у Нулевого Крыла нет этих ресурсов; просто мне нужно десять слотов. Дядя Юань, Вы понимаете, что теперь, когда система пространства разума запущена, это лучшая возможность собрать как можно больше преимуществ. Если Вы не воспользуетесь возможностью сделать это сейчас, в будущем это будет намного сложнее, – ответ Юань Тесиня не рассердил Ши Фэна. – Более того, эти десять слотов не имеют никакого значения для Тайного Павильона. Даже с десятью слотами Вы не гарантируете, что воспитаете больше экспертов области микровосприятия. Ещё более маловероятно, что вы успешно взрастите монстра с доменом. С другой стороны, уступив эти десять слотов, Тайный Павильон получит преимущество перед другими крупными силами. Кроме того, в будущем будет легче привлекать инвестиции крупных корпораций. Разве это не так?
Услышав логику Ши Фэна, Вэнь Хуа бросила на него презрительный взгляд.
Этот человек говорил так, как будто тренировочные слоты вообще ничего не стоили, хотя на самом деле бесчисленные первоклассные гильдии жаждали такой возможности. Разве можно сравнить их с капустой, которую можно купить на улице? Ограниченная энергия высокого уровня продается раз в год. Деньги, которые Тайный Павильон тратил на то, чтобы получать то, в чём они нуждались каждый год, были астрономическими.
Однако Ши Фэн не обратил внимания на пристальный взгляд Вэнь Хуа.
Он понимал, как сильно система пространства разума влияет на крупнейшие мировые корпорации. До тех пор, пока Тайный Павильон получит личное пространство высокопоставленного лица, ему не придётся беспокоиться о привлечении инвесторов. Если представится шанс получить преимущество, главные силы Божественного Домена будут сражаться за него, как волки.
Юань Тесинь был потрясён, когда услышал слова Ши Фэна. Ему и в голову не приходило, что Нулевое Крыло так глубоко спрятало свою силу. Несмотря на то, что Тайный Павильон исчерпал все свои ресурсы для сбора бронзовых маунтов, в настоящее время их было менее тридцати. Тем не менее Нулевое Крыло могло предложить без колебаний сотню, не говоря уже о высоко востребованных Укрепляющих устройствах.
– Это... – первоначально Юань Тесинь намеревался отказаться, пытаясь заставить Ши Фэна снизить цену. Однако, наблюдая, как Ши Фэн встал со своего места и приготовился отослать их, он быстро изменил свои слова и продолжил: – Мне нужно будет обсудить это с моим лидером гильдии.
Юань Тесинь вынужден был признать, что Ши Фэн ухватился за ахиллесову пяту Тайного Павильона.
Юань Тесинь наконец понял, почему Нулевое Крыло передало управление игровой студией такому молодому человеку, как Ши Фэн. Мальчик был хитёр, как старый лис.
Не имея лучшего выбора, Юань Тесинь вышел из комнаты, чтобы ещё раз связаться со своим лидером гильдии.
После долгого молчания Юань Тесинь вернулся в комнату. Вздохнув, он посмотрел на Ши Фэна и сказал:
– Наш лидер гильдии согласился на Ваши требования. Однако есть одно условие. Вы должны предоставить нам предметы в течение пяти дней.
– Невозможно. Бронзовые маунты и Укрепляющие устройства – это не капуста. Я могу гарантировать только десять бронзовых маунтов и две тысячи Укрепляющих устройств в течение первых пяти дней. Остальные товары вы получите в течение двенадцати дней, – Ши Фэн покачал головой.
В настоящее время у него не было даже одного бронзового маунта. Изготовление бронзовых маунтов требовало времени. Было просто невозможно произвести все сто маунтов за пять дней.
Однако после завершения вступительного испытания Города Титана, в дополнение к комнатам для медитации и специальным мастерским, достичь этого числа в течение двенадцати дней должно было быть возможно.
– Вы... – Юань Тесинь почувствовал себя обманутым Ши Фэном. Однако теперь сожалеть было бессмысленно. Бронзовые маунты и Укрепляющие устройства были слишком важны. – Хорошо. Давайте заключим сейчас контракт.
После того как обе стороны подписали контракт, Юань Тесинь выложил на стол десять из двадцати заранее заготовленных чёрных карт.
– Эти десять учётных карт являются доказательством идентификации, необходимой для входа в систему имитационного обучения. Они действуют в течение одного года. Позаботьтесь о них. Если вы их потеряете, мы не сможем их заменить. Вы можете получить доступ к последнему учебному пространству Тайного Павильона через виртуальную игровую кабину, – напомнил Юань Тесинь. – Однако обратите внимание на одну вещь. Лучше всего приготовить несколько бутылок питательных жидкостей S-ранга. Бремя, которое различные высокоуровневые сражения в тренировочном пространстве накладываются на человеческое тело, не шутка.
Сказав это, компания Юань Тесиня покинула приемную, оставив в ней только Ши Фэна и десять чёрных карт.
Когда Ши Фэн уставился на чёрные карты на столе, его охватило волнение. Подавив свои эмоции настолько, насколько это было возможно, он позвал Лян Цзин, которая стоял прямо за дверью комнаты, говоря:
– Лян Цзин, позови сюда Танцующее Пламя и остальных.
Перед виллой "Изумрудной Воды" у входа был тихо припаркован длинный черный автомобиль на воздушной подушке.
– Разве это не ограниченный тираж "Пионера"?
– Это так здорово! Я слышал, что в мире существует всего тысяча таких роскошных седанов. Я никогда не думал, что мы увидим его в нашем городе третьего ранга.
– Это потрясающе. Одно только топливо "Пионера" необычное. Он не может использовать какое-либо обычное топливо.
Прохожие начали таращиться и болтать, заметив машину перед виллой.
Пока они гадали, что за могущественная личность прибыла, группа Юань Тесиня вышла из автоматической двери. Вдруг из "Пионера" поднялся крепкий мужчина, ростом более двух метров; он был так естественно устрашающ, что, увидев его, все невольно вздрогнули. Крепыш был одет в черный костюм с серебряным логотипом щита, вышитым на левом лацкане. Серебряный щит был украшен тремя звездами.
Все в тренировочном центре понимали мир боевых действий. Они сразу осознали, что человек перед ними – настоящий боец.
– Эмблема серебряного щита? Разве это не телохранитель из Группы Стражей?
– Группа Стражей? Это же международное, первоклассное агентство безопасности, да?
– Он, кажется, трёхзвёздочный телохранитель. Даже люди из самых крупных корпораций города не могут нанять одного из них. Кто эти люди?
Пока прохожие в шоке наблюдали за происходящим, телохранитель почтительно открыл дверь "Пионера" для Юань Тесиня и его юных спутников. После того как группа Юань Тесиня заняла свои места, телохранитель вернулся на переднее пассажирское сиденье.
Вслед за этим рёв двигателя "Пионера" разнёсся по всей округе, ошеломив всех присутствующих.
"Кто они такие? Зачем таким важным личностям искать Ши Фэна?" – Лян Цзин была смущена и удивлена, наблюдая, как Юань Тесинь и его люди уходят. – "Я должна сообщить об этом директору Сяо".
Не каждый мог нанять телохранителей Группы Стражей. Даже корпорация "Большая Медведица" не имела права нанимать двухзвездочного телохранителя, ей разрешалось нанимать только однозвездочного. Только крупные международные корпорации могли позволить себе трехзвездочных телохранителей.
* * *
– Дядя Юань, почему глава гильдии согласился отдать десять слотов? – спросила Вэнь Хуа. – С теми же первоначальными условиями Звёздный Альянс получил только десять слотов. С другой стороны, мы дали Нулевому Крылу то же самое, не получив ни кусочка их акций…
– Это решение главы гильдии. Что касается мыслей главы гильдии, то даже я не знаю. Однако предметы, предложенные Ши Фэном, чрезвычайно важны для Тайного Павильона, – затем Юань Тесинь покачал головой и продолжил: – К счастью, мы не слишком много потеряли, если будем помогать воспитывать экспертов Нулевого Крыла, в будущем мы увидим ещё более интересные матчи на Тёмной Арене.
– Интересные? – Вэнь Хуа усмехнулась. – Я припоминаю, что следующим противником боевой команды Асуры является боевая команда Злых Драконов. Хотя в этой команде есть несколько экспертов, в целом они значительно слабее, чем команда Славных Львов. Даже если Е Фэн не будет участвовать, боевая команда Асура может легко победить.
– Ха-ха-ха! Вэнь Хуа, ты не видишь общей картины. Если бы не произошло последнего обновления системы, Злые Драконы, без сомнения, проиграли бы. Однако после запуска системы пространства разума различные крупные гильдии спешат собрать деньги и ресурсы. Естественно, они не оставят без внимания возможность сколотить состояние на Тёмной Арене, – многозначительно произнес Юань Тесинь.
– Но у Злых Драконов нет поддержки ни от одной супер-гильдии. Им будет трудно представить бойцов того же уровня, что и эксперты Нулевого Крыла, – Вэнь Хуа была очень заинтересована в боевой команде Асуры. Поэтому она изучила их следующего соперника, надеясь на ещё один захватывающий поединок. Однако результат её разочаровал.
– Я и не жду, что ты будешь знать. Корпорация, поддерживающая Злых Драконов, хорошо спряталась. Даже мы обнаружили это всего несколько дней назад, но оказалось, что упомянутая корпорация тайно инвестировала в гильдию Чудо. Когда придёт время для матча на Тёмной Арене, гильдия Чудо сделает свой ход. Для боевой команды Асуры победа будет нелёгкой, – сказал Юань Тесинь, и в его глазах мелькнул намек на предвкушение. – Если боевая команда Асуры сможет заставить Чудо показать свою истинную силу, Тайный Павильон выиграет.
– Гильдия Чудо? Эта гильдия Чудо действительно согласилась отдать часть своих акций? – удивленно воскликнула Вэнь Хуа.
Хотя гильдия Чудо не была супер-гильдией, она ни в чём ей не уступала. Только их наследие гильдии было неполным. Следовательно, она не смогла стать супер-гильдией. Но она все еще оставалась сильнее Павильона Дракона и Феникса, который пока не мог соперничать с супер-гильдиями.
– Разве ты не хотела лично присутствовать при битвах Е Фэна? Это хорошая возможность сделать это, – затем Юань Тесинь вручил Вэнь Хуа список имен. – Безумный Меч Чуда – дракон, которого ты хотела победить, может даже сделать ход.
* * *
Вскоре после того, как группа Юань Тесиня ушла, Ши Фэн вручил чёрные карты Танцующему Пламени и остальным.
– Глава гильдии, зачем это? – с любопытством спросила Танцующее Пламя, одетая в спортивную одежду с короткими рукавами и длинными волосами, рассыпанными по плечам.
Танцующее Пламя не единственная, кого интересовали чёрные карты. Кола, Фиолетовое Облако, Летящая Тень, Е Умянь, Безудержный Клинок и Блэки тоже были сбиты с толку.
– Это? Это настоящее сокровище, – рассмеялся Ши Фэн. – Разве вы все не хотели усилить свои боевые приёмы? Это может помочь вам сделать это быстро. Однако то, как много вы на самом деле узнаете, будет зависеть от вас.
После чего Ши Фэн объяснил, как использовать чёрные карты, и отправил их в свои комнаты, чтобы попробовать.
Цель, стоявшая за этими картами, удивила всех. Однако приобретение их Ши Фэном удивило их ещё больше. Когда они посмотрели на черные карты в своих руках, ребят охватило волнение. Они стремились усовершенствовать свои боевые приемы. Особенно после того, как Танцующее Пламя вступила в область микровосприятия.
После того, как все ушли, Ши Фэн тихо вернулся в свою комнату.
Для Тайного Павильона десять тренировочных мест, возможно, и не имели большого значения, но для Нулевого Крыла они были своевременным благословением.
Хотя скрижаль с тайной техникой могла позволить игрокам понять глубокие боевые приёмы, которые игроки могли затем использовать для улучшения своих других боевых приёмов, недостатки таблички были очевидны. Игрокам нужно было научиться создавать средние магические массивы. Это не было быстродостежимой целью. Кроме того, скрижаль можно было использовать только один раз в месяц. Она была далеко не так эффективна, как имитационная система обучения.
Особенно это касалось Танцующего Пламени, Фиолетового Облака и Водяной Розы, которые обладали огромным потенциалом. Им не хватало только боевого опыта. Если бы они могли войти в систему имитационного обучения, даже Ши Фэн не мог себе представить, насколько эти девушки улучшатся.
Более того, имитационная система обучения была полезна и ему.
В данный момент он застрял в области пустоты. Он понятия не имел, как сделать следующий шаг. К счастью, система имитационного обучения может привести человека в область домена. Ши Фэн был удовлетворен ценой, которую он заплатил только из-за этого факта.
На первый взгляд, хотя казалось, что за чёрные карты он сильно раскошелился, это было ограничено рыночной ценой. Конечно, себестоимость изготовления бронзовых маунтов и Укрепляющих устройств не составляла и десятой части их рыночной цены.
Всё это время он также лихорадочно тренировался в реальном мире. Юноша уже довёл своё тело до предела и больше не мог совершенствоваться. Даже Лэй Бао был удивлён его успехами, глядя на него, как на монстра.
Ши Фэн понимал, что его тело больше не было ограничивающим фактором. Только он не знал, что именно. В конце концов, он никогда по-настоящему не взаимодействовал ни с одним из этих старых монстров и полагался на себя, чтобы неуклюже совершенствоваться.
Наполнив питательный раствор виртуальной игровой кабины, Ши Фэн вставил черную карту в слот для карт памяти аппарата. Затем он лёг в кабину и запустил систему связи, получив доступ к системе имитационного обучения.
После того как Ши Фэн закрыл глаза, в ушах зазвенел механический сигнал системы оповещения.
Пароль подтвержден. Ментальная связь стабильна. Все системы исправны. Вы хотите войти в систему?
Авторизоваться.
Как только Ши Фэн молча согласился на соединение, темнота поглотила его окружение, и он почувствовал, что его тело упало в бездонную яму.
Но в следующее мгновение Ши Фэн ощутил тяжесть на своем теле. До него донеслись звуки скачущих лошадей и движущихся экипажей. Он также слышал голоса.
– Это... Божественный Домен? – Ши Фэн был удивлён, когда открыл глаза.
Вокруг него возвышались здания в западном стиле. Движение охватывало близлежащие улицы, и он мог видеть много пешеходов, бродящих вокруг в доспехах и с оружием в руках. Молодому человеку казалось, что он находится в Божественном Домене.
Единственная разница, которую заметил Ши Фэн, была его нынешняя внешность. Вместо обычных доспехов на нем была льняная одежда простолюдина. У него не было ни единого оружия. Физически юноша выглядел точно так же, как и в реальности.
Его системный интерфейс тоже отличался. Хотя способ вызова интерфейса был тот же, у него имелись только опции для выхода из системы, настройки параметров боли и часы, отображающие реальное время. Больше ничего не было. Ни его панель здоровья, ни имя не показывались.
Более того, он чувствовал себя очень слабым. Что касается основных атрибутов Божественного Домена, то по ощущениям Ши Фэна, текущие были эквивалентом ста очкам.
Это были единственные отличия от Божественного Домена, которые он заметил.
– Смотрите, прибыл ещё один новичок.
– В последние дни здесь действительно много новичков.
– Я слышал, что наш Тайный Павильон осуществляет какой-то важный план и недавно присоединился к другим гильдиям. Должно быть, высшие эшелоны пообещали этим гильдиям взамен обучающие места.
– Ха... какая потеря времени. Мы зубами и ногтями ежедневно вгрызаемся друг в друга только за один слот. Помимо еды и сна, мы тратим всё своё время на тренировки. Эти люди, с другой стороны, получают слот без каких-либо усилий. Конечно у них всё прекрасно.
– Серьёзно. В систему обучения нелегко вписаться. Эти люди зря тратят своё время и наши ресурсы, приходя сюда.
Несколько человек, сидевших под беседкой возле бара, начали весело болтать, наблюдая за Ши Фэном. Эти люди выглядели относительно молодыми, всего около двадцати лет. Однако на них была роскошная одежда. Вместо льняных одеяний они носили изысканный шёлк.
Как будто они хотели, чтобы Ши Фэн услышал их разговор, эти люди не беспокоились о том, чтобы контролировать громкость. Когда они говорили об игроках из других гильдий, таких как Ши Фэн, их тон был презрительным.
"Интересно, где сейчас Танцующее Пламя и остальные? Я должен найти их до того, как мы начнём исследовать эту систему имитационного обучения", – Ши Фэн не обращал внимания на уничижительные комментарии этих людей. Тем не менее он почувствовал головную боль, когда заметил, что система обучения не имеет коммуникационной функции.
Хотя это место казалось городом, как в Божественном Домене, оно было намного меньше. Это место было размером примерно с поселок. Ши Фэн также заметил массивную крепость, возвышающуюся в самом сердце города. С вершины этой крепости он, вероятно, мог видеть самые окраины.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался направиться в крепость, чтобы проверить, позади него раздался глубокий, тяжёлый голос.
– Вы ведь только сегодня прибыли, верно?
Услышав этот вопрос, Ши Фэн обернулся и увидел, что к нему приближаются три человека, одинаково одетые в льняную одежду. Двое мужчин и одна женщина тоже выглядели лет на двадцать. Между тем, человек, который окликнул его, был высоким, сильным мужчиной. Мужчина улыбнулся, излучая дружелюбную ауру.
– Это так. У Вас есть ко мне какое-то дело? – Ши Фэн кивнул.
– Здравствуйте, меня зовут Кун Хаожань, а эти двое – мои друзья, Хо Чжэнъян и Ду Синь, – с улыбкой представился человек по имени Кун Хаожань. – Как и Вы, мы принадлежим к другим гильдиям и недавно прибыли сюда. Мы не похожи на людей из Тайного Павильона, которые находятся здесь уже больше месяца. Как новичок, если Вы не будете осторожны, вы можете пострадать.
– Пострадать? – Ши Фэну стало любопытно. Затем он спросил: – Разве это место не предназначено для приобретения боевого опыта и развития техники?
– Вначале мы думали так же, – сказал Кун Хаожань, качая головой. – Однако, пробыв здесь некоторое время, Вы поймёте, что всё не так просто, как представлялось людям из Тайного Павильона. Вы не можете просто спарринговать с экспертами высшего уровня, когда захотите.
– Система обучения подражает Божественному Домену. Чем более мощного эксперта вы выберете для имитации сражения, тем больше энергии потребит система. Тайный Павильон может получить в свои руки только ограниченное количество энергии высокого уровня. Её хватает только на вход. Не говоря уже о том, что Тайный Павильон в последнее время расширил своё влияние и увеличил количество доступных тренировочных слотов для своей системы, напрягая потребление энергии системой. Таким образом, чтобы справиться с ситуацией, Павильон ввёл систему боевых очков. С этими боевыми очками можно выбирать себе противника. Конечно, чем сильнее противник, тем больше боевых очков вам придётся потратить.
– Многие новички ещё не знают об этом, поэтому ветераны Тайного Павильона обманывают их. Если человек теряет начальные боевые очки, которые он получает, ему становится труднее зарабатывать боевые очки в будущем.
Услышав объяснение Кун Хаожаня, Ши Фэн пришёл к пониманию.
"Неудивительно, что Юань Тесинь так охотно сдал эти десять слотов. Итак, Павильон всё ещё разыграл такую карту", – Ши Фэн мысленно проклял главу гильдии Тайного Павильона за то, что он хитрый старый лис.
Однако, поразмыслив немного, Ши Фэн понял, что на самом деле это было вполне разумно.
Он был глупцом, думая, что сможет сражаться с экспертами уровня монстров, хранящимися в базе данных системы, без ограничений и получить богатый боевой опыт. Такой щедрой возможности не существовало бы.
– Спасибо за предупреждение, – сказал Ши Фэн, глядя на Кун Хаожаня. Затем он представился: – Меня зовут Ши Фэн.
– Не стоит благодарности. Те, кто из других гильдий, должны заботиться друг о друге. В противном случае, люди Павильона будут просто запугивать нас всех, – Кун Хаожань махнул рукой. – Банда Тайного Павильона прибыла сюда за месяц до нас. Более того, они наслаждались воспитанием Тайного Павильона до этого. Их боевые стандарты намного выше наших.
– Новичкам изначально даётся сто боевых очков. Вы можете использовать эти очки, чтобы купить стартовый пакет в крепости. Этот стартовый пакет позволяет вам соревноваться с десятью различными, экстраординарными экспертами в течение трёх дней. Вы можете использовать их, чтобы ознакомиться с боями. Или вы можете тренироваться против свободных противников в крепости. Тем не менее вы, вероятно, ничего не узнаете от халявы.
– Есть два способа получить боевые очки. Первый – это участие в рейтинговых матчах; вы также можете делать ставки перед дуэлью других игроков. Некоторые ветераны обманывают многих невежественных новичков. В результате они теряют свои сто стартовых очков за так.
После того как Кун Хаожань закончил объяснять систему имитационного обучения, он повёл Ши Фэна в боевую крепость.
Однако, когда группа Ши Фэна уже собиралась войти в крепость, они услышали громкий шум из главного зала крепости.
– Скорее идите сюда и посмотрите! Ещё один новичок бросает вызов ветерану!
– Чёрт! Эти ребята очень быстрые! Почему я никогда не могу найти этих новичков?!
Внутри великолепного зала более сотни человек столпились вокруг большого экрана, подвешенного в воздухе.
– Этому новичку определённо не повезло.
– Он реально бросил вызов ветерану, не пройдя обучение новичка.
– Все новички такие. Они думают, что могут победить Свирепого Медведя только потому, что сильны в своих собственных гильдиях. Неужели он действительно думает, что боевые очки так легко заработать?
Все принялись весело болтать, глядя на экран. Такие драки стали развлечением, чтобы разнообразить их жизнь.
Что касается шансов новичка победить этих ветеранов?
Их единственным ответом было многозначительное "хе-хе".
– Конечно, Свирепый Медведь издевается над очередным новичком. Он только недавно закончил с последним и уже снова взялся за старое, – Кун Хаожань печально вздохнул, когда заметил, что назревает еще одна битва.
– Разве они не говорили, что именно новичок бросил вызов этому Свирепому Медведю? Почему вы говорите, что он обманывает новичка? – с любопытством спросил Ши Фэн.
– Это так: в то время как новички имеют только сто боевых очков, Свирепый Медведь будет рисковать пятьюстами боевыми очками. Почти каждый, кто пришёл сюда, является первоклассным экспертом в своей собственной гильдии. Либо так, либо это люди с огромным потенциалом. Такие люди, как правило, вполне уверены в своей силе, – пояснил Кун Хаожань. – Однако они забыли, что эксперты Тайного Павильона тоже не обычные люди. Только ведущие бойцы Павильона могут получить место в этой системе обучения.
– Есть большая вероятность, что в будущем эти люди станут членами среднего звена Тайного Павильона. Более того, ещё до того, как они вошли в эту систему обучения, все они были достаточно сильны, чтобы стать первоклассными экспертами в любой первоклассной гильдии. После обучения здесь в течение месяца, их боевые стандарты значительно выросли.
– Свирепый Медведь довольно силён. Среди трёхсот пятидесяти участников тренинга он занимает сто сорок первое место, и новички не должны пытаться его спровоцировать.
Ши Фэн согласился с Кун Хаожанем.
В Божественном Домене первоклассные гильдии и супер-гильдии жили в двух совершенно разных мирах. Игрок, известный как гений в первоклассной гильдии, может быть просто среднячком в супер-гильдии. На самом деле большинство самых выдающихся новичков каждый год были либо из супер-гильдий, либо из супер-первоклассных гильдий.
Даже если бы выдающийся новичок появился в первоклассной гильдии, это было бы связано только с их врожденным пугающим талантом. Нежный Снег была одним из таких примеров.
– Это интересно, – пробормотал Ши Фэн, улыбаясь, глядя на изображение на экране.
На большом экране в стороне стоял мужчина, более высокий и крепкий, чем даже Кола. Мужчина держал в руках боевой топор и использовал класс берсерка. Тем временем Ши Фэн узнал человека, стоявшего напротив берсерка; это был элементалист Красное Перо из Звёздного Альянса. Красное Перо выглядел точно так же, как и в Божественном Домене. Было ясно, что он не изменил своей внешности, когда присоединился к Божественному Домену, в отличие от Ши Фэна, который выглядел в игре совершенно иначе.
В недавнем обновлении списка экспертов Божественного Домена Красное Перо занимало девятьсот тридцать четвёртое место. Хотя его ранг несколько снизился из-за появления новых экспертов, его нельзя недооценивать.
Система имитационного обучения имитировала классы Божественного Домена почти до совершенства. Однако в системе обучения основные характеристики каждого человека были нормализованы, а их уровни установлены на тридцатом уровне. Их снаряжение также не давало никаких дополнительных атрибутов, и навыки, которыми они обладали, были ограничены базовыми навыками их класса. Особых навыков в этой системе не было. Бои здесь основывались на технике.
Как только началась битва, Красное Перо начал яростную атаку на Свирепого Медведя, используя Ледяные стрелы для атаки и Ледяные стены или Ледяные сферы, чтобы помешать движениям берсерка. Обычные эксперты не смогли бы справиться с таким двойным кастом.
Однако Свирепый Медведь остался невозмутим. Он не только мог легко уклониться от Ледяных стрел, но и использовал свои маневры уклонения, чтобы сократить расстояние между собой и вражеским элементалистом. Эта ситуация заставляла Красное Перо неоднократно отступать.
Всего за десять секунд Красное Перо потерял половину своего здоровья. В отличие от этого, Свирепый Медведь потерял только около десяти процентов от блокировки нескольких Ледяных стрел и Огненных шаров своим топором. Кроме того, Красное Перо исчерпал свои Мерцания и теперь был во власти берсерка.
По мнению Ши Фэна, Красное Перо действовал довольно хорошо. Если бы он столкнулся с обычным экспертом, то уже давно вышел бы победителем из-за своей бесконечной атаки и Ледяных стен. К сожалению, Свирепый Медведь не был обычным экспертом.
Обычные эксперты не обладали достаточным физическим контролем. Против атак Красного Пера они будут заняты уклонением и блокированием. С другой стороны, Свирепый Медведь прекрасно владел своим телом. Он мог совершать необходимые движения в критические моменты, легко уклоняясь от точных атак Красного Пера и одновременно приближаясь к врагу, медленно, но верно загоняя элементалиста в угол.
Исход сражения был предрешён ещё до его начала.
Красное Перо в настоящее время ещё не сделал и полшага в область микровосприятия. У него просто не было никаких шансов против Свирепого Медведя, того, кто достиг области микровосприятия. Разница между их боевыми приемами была подобна разнице между небом и землей. Поскольку обе стороны имели равные атрибуты и не имели специальных навыков или инструментов, у Красного Пера не было никаких шансов на победу.
И действительно, менее чем через полминуты Свирепый Медведь с Рывком приблизился к Красному Перу и Вихревым разрезом забрал жизнь элементалиста.
– Ха-ха-ха! Маленький нуб, считай, что ты потерял сто очков в качестве платы за обучение. Когда у тебя снова будут очки, я не против матча-реванша, – мужчина, известный как Свирепый Медведь, презрительно ухмыльнулся сердитому Красному Перу, телепортировавшись обратно в главный зал. Затем он обернулся и воскликнул: – Ах, это так здорово! С этими ста очками я снова могу столкнуться с адекватным противником.
– Ты…
Красное Перо хотел броситься на берсерка. Однако Пурпурный Глаз удержала его.
– Перо, ты ему сейчас не соперник. Он уже достиг области микровосприятия, – сурово известила Пурпурный Глаз, и в её голосе прозвучали беспомощность и возбуждение.
Хотя она была немного сильнее Красного Пера, сила девушки была ограничена. Между ней и Свирепым Медведем все еще оставалась огромная пропасть.
За последние несколько лет она следила за Галактикой Прошлого и победила многих известных экспертов. Девушка признала, что значительно улучшилась с тех пор, как покинула свою супер-гильдию. Однако она никогда не предполагала, что всё ещё будет терпеть поражение от внутренних экспертов, которых лелеяли главные силы Божественного Домена.
Эксперты области микровосприятия, которые были чрезвычайно редки в Божественном Домене, были здесь в изобилии…
Тем не менее даже такой эксперт микровосприятия, как Свирепый Медведь, занял здесь только сто сорок первое место. Пурпурный Глаз наконец-то поняла, насколько ужасны гиганты виртуального игрового мира. То, что она видела в прошлом, было лишь верхушкой айсберга.
Когда Свирепый Медведь приблизился к стойке обмена, его взгляд остановился на Ши Фэне. Он тут же подошёл к воину и, широко улыбаясь, сказал:
– Я никогда раньше тебя не видел. Ты, должно быть, новичок в системе обучения, верно? Заинтересован в матче против меня? Если я выиграю, я возьму твои сто очков. Если ты выиграешь, я дам тебе пятьсот. Что скажешь?
– Я покажу тебе, как ценны здесь боевые точки. Те, кто занимает место ниже трёхсотого, получают только двадцать очков в день; пятьдесят очков, если ты находишься между двести первым и трехсотым местами, сто очков, если ты расположился в диапазоне от сто пятьдесят первого места по двухсотое, двести очков, если ты находишься между сто первым и сто пятидесятым местами, и триста очков, если твой ранг между пятьдесят первым и сотым местом. И даже не мечтай попасть в топ-50 рейтинга.
– Так что скажешь? Имея пятьсот очков, ты можешь соревноваться с экспертами высшего уровня в течение целого дня.
Кун Хаожань шагнул вперёд и прорычал:
– Свирепый Медведь, хватит с тебя.
Объяснение Свирепого Медведя о ежедневном распределении боевых очков было правильным.
Однако это был мелочный шаг Тайного Павильона.
Действительно, на этот раз для системы имитационного обучения было выделено в общей сложности триста пятьдесят слотов. Верно также и то, что система подготовки кадров является священной почвой для быстрого совершенствования. Однако чтобы противостоять достойному сопернику в течение дня, нужно было как минимум сто очков. Даже так, этого было достаточно, чтобы позволить себе сделать полшага в область микровосприятия. Чтобы ежедневно получать сто и более очков, нужно было войти в топ-200.
Среди трёхсот пятидесяти человек, участвовавших в системе обучения на этот раз, двести оказались членами Тайного Павильона.
Эти элиты, которых взрастил Тайный Павильон, уже демонстрировали относительно высокие боевые стандарты. Теперь они получили больше месяца форы в этой системе обучения. Проще говоря, члены других гильдий не имели ни малейшего шанса претендовать на какую-либо из двухсот лучших позиций.
Между тем те, кто занимал от двухсотого и трёхсотого места, могли позволить себе заниматься только через день.
Для новичков это был настоящий кошмар.
Когда они впервые присоединились к системе обучения, их рейтинг был ниже трёхсотого. Получая всего по двадцать очков в день, новичкам приходилось ждать пять дней, чтобы сразиться с достойным соперником. Если они не купят стобалльный стартовый пакет, им придется потратить еще больше времени, чтобы ознакомиться с боями системы обучения.
Каждый человек мог приобрести стартовый пакет только один раз, и среди десяти экспертов в стартовом пакете восемь были экспертами, сделавшими пол шага в область микровосприятия, а двое – экспертами области микровосприятия. Если новички будут тренироваться с этими экспертами в течение трёх дней, они могут значительно улучшить свои техники. Таким образом, они могли претендовать на борьбу за место в топ-300 рейтинга. Хотя войти в топ-200 было бы трудно, это не было абсолютно невозможно.
В то время как члены Тайного Павильона могли сталкиваться с экспертами в полушаге от области микровосприятия как минимум раз в день, члены других гильдий могли сталкиваться с одним из них в лучшем случае только через день.
Что же касается вызова экспертам области микровосприятия, то для этого требовалось двести очков. Тем, кто входил в топ-200, нужно было ждать всего два дня, в то время как им требовалось четыре. Со временем разница между двумя сторонами будет только расти.
– Ши Фэн, не позволяй ему обмануть тебя! Твои стартовые сто очков имеют решающее значение! – посоветовала элегантная красавица Ду Синь.
Новички вроде них не могли справиться со Свирепым Медведем. Даже тем, кто находился в области микровосприятия, было трудно победить берсерка. В конце концов, Свирепый Медведь уже давно достиг области микровосприятия. Эксперты, только что достигшие этой области, не могли сравниться с его физическим контролем.
Хотя Ду Синь не знала, из какой гильдии происходил Ши Фэн, она знала, что даже первоклассные эксперты гильдии не могли сравниться с Свирепым Медведем.
– Кун Хаожань, я сейчас не с тобой разговариваю. Я предлагаю искреннее приглашение этому младшему брату. Я уверен, что он не такая пугливая псина, как ты, который боится бросить мне вызов даже раз. В конце концов, ты можешь похвастаться своей силой только в своей маленькой гильдии, – усмехнулся Свирепый Медведь. Хотя мужчина ругал Кун Хаожаня за его некомпетентность, его слова предназначались Ши Фэну. – Младший брат, ты ведь согласен со мной? Даже если он проиграет, это всего лишь сто очков. Если он войдёт в число трёхсот лучших, он заработает эти очки за два дня. Хотя он не сможет встретиться с достойным экспертом в течение этого времени, по крайней мере, он все еще может бросить вызов рейтинговому соревнованию один раз в день и потренироваться против обычных имитируемых экспертов. Кун Хаожань, ты просто преувеличиваешь, чтобы напугать его. Раз ты не хочешь, чтобы новичок дрался со мной, почему бы тебе не попытать счастья вместо него? В конце концов, ты здесь уже пять дней. Я даже уменьшу свои атрибуты на десять процентов. Если ты выиграешь, я дам тебе восемьсот очков. Если ты проиграешь, тебе просто нужно дать мне сто. Что скажешь? Осмелишься ли ты принять мой вызов? Если нет, то проваливай. Впустить сюда такого труса, как ты, было пустой тратой драгоценного тренировочного времени.
Кун Хаожань посерел, глядя на Свирепого Медведя.
Однако он не смог произнести ни единого слова. Дело не в том, что он боялся драки, просто у него было другое применение своим очкам. Вчера один из его товарищей присоединился к системе и поддался на провокацию ветерана. В конце концов, этот его товарищ потерял свои очки. Сегодня он, наконец, набрал сто очков и планировал купить стартовый пакет для этого компаньона. Если сейчас он проиграет Свирепому Медведю, его товарищу придётся подождать ещё несколько дней, прежде чем он получит свой стартовый набор.
– Тц. Ты трус до самого конца, – Свирепый Медведь бросил презрительный взгляд на Кун Хаожаня, когда тот повернулся, чтобы уйти.
– Братец, ты не шутишь? Ты готов снизить свои атрибуты и поднять ставку до восьмисот очков, но против меня ты не только не предложил использовать фору, но и поставил всего пятьсот очков, – тихо сказал Ши Фэн, глядя на Свирепого Медведя.
– А? Хочешь матч? – взгляд Свирепого Медведя вернулся к Ши Фэну, и он начал оценивать мечника. Рассмеявшись, он продолжил: – Если ты хочешь сразиться со мной, я предложу тебе те же условия.
После чего Свирепый Медведь повёл Ши Фэна на поле боя.
– Почему он такой импульсивный? Разве он не видел, как отчаянно Свирепый Медведь победил своего предыдущего противника? – спросила слегка расстроенная Ду Синь.
– Возможно, он сделал это, потому что не хотел, чтобы Свирепый Медведь продолжал унижать меня, – ответил Кун Хаожань, чувствуя себя немного виноватым, наблюдая, как Ши Фэн уходит.
После некоторого общения с Ши Фэном он мог сказать, что Ши Фэн не был импульсивным. Более того, он не видел ни гнева, ни гордости во взгляде Ши Фэна. Напротив, он казался необычайно спокойным, когда бросал вызов берсерку. Это показывало, что он знал о силе Свирепого Медведя и бросил вызов человеку только после того, как спокойно всё обдумал.
* * *
– Свирепому Медведю так повезло. За один день он наберёт двести очков. С этим он может целый день тренироваться с экспертом области микровосприятия.
– Однако этот новичок довольно умён. Он заставил Свирепого Медведя снизить свои атрибуты на десять процентов.
– Свирепый Медведь уже ступил в область микровосприятия. Против новичка и фора в двадцать процентов ничего не изменит, тем более десять процентов. Не достигнув также области микровосприятия, у этого новичка нет ни единого шанса.
Все в главном зале были прикованы взглядами к массивному экрану, в их глазах, когда они смотрели на Свирепого Медведя, вспыхивала зависть.
– Перо, тебе не кажется, что этот новичок выглядит знакомо? – спросила Пурпурный Глаз. Когда она смотрела на Ши Фэна на экране, ей казалось, что она где-то его видела.
– Знакомо? – поражение Красного Пера его огорчила, поэтому он был не в настроении обращать внимание на новую дуэль. Однако после комментария Пурпурного Глаза он перевел взгляд на экран. Он тут же погрузился в глубокую задумчивость и пробормотал: – Он действительно кажется мне знакомым, но я не могу вспомнить, где и когда я встречал его раньше.
Пока Пурпурный Глаз и Красное Перо наблюдали за Ши Фэном, дуэль Ши Фэна с Свирепым Медведем началась.
Поле битвы находилось в пустыне. Это было стандартное открытое сражение без какой-либо местности, которая могла бы принести пользу любому игроку.
Ши Фэн выбрал для этого поединка класс мечника, в то время как Свирепый Медведь остался берсерком. Однако Свирепый Медведь уменьшил свои общие характеристики на десять процентов. По силе он был примерно наравне с мечником того же уровня.
Когда началась битва, Свирепый Медведь бросился на Ши Фэна.
– Сопляк, я покажу тебе, насколько я силен! – Свирепый Медведь крепче сжал свой боевой топор и яростно замахнулся им на Ши Фэна. Хотя топор, казалось, не двигался быстро, он исчез на полпути к Ши Фэну.
Второе ускорение!
Свирепый Медведь был вполне уверен в своих боевых возможностях в ближнем бою. Даже с уменьшенными атрибутами, с его техникой Второго ускорения, он мог легко победить мечника того же уровня. Даже эксперту по рукопашному бою, который также достиг области микровосприятия, было бы чрезвычайно трудно блокировать его атаки, не говоря уже о таком новичке, как Ши Фэн.
– Так быстро!
– Его атака скрылась!
– Что это за техника?
Многие из вновь прибывших были потрясены, когда боевой топор Свирепого Медведя внезапно исчез у них на глазах.
Однако, когда Красное Перо увидел это, в его глазах вспыхнуло яростное пламя.
– Вот ублюдок! Он сдерживался против меня! – Красное Перо сжал кулаки, глядя на Свирепого Медведя на экране.
Если бы Свирепый Медведь использовал этот ход против него, матч не продлился бы и тридцати секунд.
Хотя вновь прибывшие в зал были удивлены, ветераны Тайного Павильона остались равнодушны. Они привыкли видеть это движение.
– Неужели ему действительно нужно так серьёзно относиться к этому новичку?
– Возможно, он хочет поскорее закончить битву. Но этому новичку определённо не повезло. Он вынужден осознать разницу между нами так скоро после поступления в систему обучения. Полагаю, его уверенность в себе уже пошатнулась.
В то время как различные бойцы обсуждали бой, боевой топор Свирепого Медведя ударил Ши Фэна снова и снова, не оставляя мечнику возможности перевести дыхание.
Лязг! Лязг! Лязг!
После серии из более чем дюжины ударов лицо Свирепого Медведя помрачнело. Затем он отступил, яростно глядя на невредимого Ши Фэна.
"Кто же он такой?" – Свирепый Медведь вдруг почувствовал огромное, тяжелое давление.
Второе ускорение было техникой атаки, которая использовала остаточные изображения, чтобы обмануть врага. Даже эксперту такого же уровня придется постараться, чтобы защититься от его атак, но Ши Фэн блокировал каждый удар и замах. Но не поэтому Свирепый Медведь отступил.
Когда он взмахнул своим топором, меч Ши Фэна встретился с его клинком, когда тот начал ускоряться, мешая ему набрать достаточную инерцию в своем оружии. В результате меч Ши Фэна легко отклонил его топор, заставив берсерка перейти в пассивное состояние.
Однако Ши Фэн не собирался давать Свирепому Медведю ни минуты отдыха.
Бросившись вперед, он прямо послал Рубящий удар в сторону Свирепого Медведя, в его теле не было лишних движений. В следующее мгновение его меч исчез. Зрители видели только вспышку белого света, исходящую от руки Ши Фэна.
Свирепый Медведь запаниковал. Он даже не мог видеть остаточного изображения меча Ши Фэна. Тем не менее он инстинктивно использовал Вихревой удар.
К сожалению, Свирепый Медведь опоздал.
Прежде чем он успел нанести Вихревой удар, Свирепый Медведь увидел, как на его груди распустился кровавый цветок. Его Вихревой удар начался только после того, как кровь расцвела. Однако прежде чем его вращающийся топор успел ударить Ши Фэна, оружие остановилось, как будто ударилось о стену, разбрасывая искры. Внезапная остановка заставила берсерка на шаг отступить.
Но прежде чем Свирепый Медведь успел перевести дыхание, на его груди одна за другой заструились новые капли крови. Его здоровье утекало, как вода.
В итоге, когда седьмой цветок крови рассыпался по песчаной земле, Свирепый Медведь неподвижно упал…
Когда битва закончилась, Ши Фэн получил восемьсот боевых очков, увеличив своё общее количество очков до девятисот.
– Что он сделал?! – многие из элиты Павильона закричали в замешательстве. – Почему Свирепый Медведь мёртв?!
Сегодня Ши Фэн нарушил стериотип беспомощности новичков против издевательств ветеранов…
Свирепый Медведь явно был в наступлении на протяжении всего матча, но всё же он отступил, и Ши Фэн бросился в погоню, проливая кровь берсерка.
Увидев порезы, украшавшие тело Свирепого Медведя, стало ясно, что берсерк был ранен. Но никто из них не видел даже остаточного изображения меча, покинувшего руку Ши Фэна и поразившего Свирепого Медведя.
В главном зале воцарилась гробовая тишина. Все уставились на Ши Фэна, который только что вернулся с поля боя, с ошеломленным выражением лица.
– Е Фэн! Точно, он Е Фэн! – увидев нападение Ши Фэна, Красное Перо понял, где он видел это знакомое лицо. Более того, несмотря на некоторые различия между внешностью Ши Фэна и Е Фэна, было также некоторое слабое сходство.
Пурпурный Глаз тоже узнала Ши Фэна.
Невидимая атака также была знакомой... Пурпурный Глаз не могла подумать ни о каком другом пользователе этой техники, кроме Е Фэна.
– Почему он здесь? – Пурпурный Глаз была поражена. Она не могла поверить своим глазам.
Возможно, Е Фэн и не был очень знаменит среди всего населения Божественного Домена, но для первоклассных гильдий и главных сил игры имя молодого человека прозвучало как гром среди ясного неба.
Пурпурный Глаз уже была ошеломлена, когда она смотрела видео боя с Тёмной Арены. Теперь, когда она лично видела, как сражается Ши Фэн, даже её душа задрожала.
В битве на Тёмной Арене быстрые атаки Ши Фэна были понятны, поскольку он обладал характеристиками, которые могли сокрушить даже такого старого монстра, как Сириус. Однако в настоящее время он обладал базовыми атрибутами игрока тридцатого уровня и не имел никаких бонусов от оружия или снаряжения. Тем не менее его атаки были слишком быстрыми, чтобы увидеть их невооружённым глазом. Кто может защититься от этих нападений?
Пурпурный Глаз наконец поняла, что Ши Фэн победил Сириуса не из-за превосходного снаряжения. Его личная сила была, по сути, на одном уровне с этими старыми монстрами.
* * *
Когда Ши Фэн вернулся в главный зал, члены Тайного Павильона больше не смотрели на него свысока. Глаза этих элит наполнял только страх. С другой стороны, новички, происходящие из различных гильдий, приветствовали его.
Члены Тайного Павильона постоянно запугивали и подавляли их. Теперь, когда Свирепый Медведь Павильона был побежден всего несколькими движениями, почему им не почувствовать себя свободными и возбужденными?
– Ши Фэн, ты... откуда у тебя такая сила? Почему ты не сказал? – спросил Кун Хаожань, нервно заикаясь, когда Ши Фэн подошел к нему.
Хо Чжэнъян и Ду Синь, стоявшие рядом с Кун Хаожанем, тоже напряглись, когда к ним приблизился воин.
Эксперт!
Он был абсолютным экспертом!
Даже если бы Ши Фэн был членом трансцендентного существования, такого как Тайный Павильон, он все равно считался бы экспертом высшего класса.
Они всегда смотрели на таких чудовищных экспертов снизу вверх. Они никогда не мечтали, что однажды встретят такое существование.
Когда они вспомнили, как они разговаривали и весело смеялись с этим человеком, обращаясь с Ши Фэном, как будто он был их младшим братом, они были невероятно смущены.
– Ты никогда не спрашивал, – Ши Фэн рассмеялся.
– Ты позволил нам выставить себя дураками. Если бы другие узнали, что мы тебя так приветствовали, они бы лопнули от смеха, – в конце концов, Кун Хаожань не был обычным человеком. Он быстро настроился на нужный лад. Более того, по его мнению, Ши Фэн был на самом деле довольно дружелюбен. Он не был похож на тех высокомерных пиковых экспертов.
Хо Чжэнъян и Ду Синь тоже немного расслабились и возобновили разговор с Ши Фэном.
Когда остальные в зале увидели это, они позавидовали Кун Хаожаню и его друзьям.
Все они мечтали о дружбе с таким могущественным экспертом, как Ши Фэн. Если бы они могли получить некоторые указания от эксперта его калибра, они могли бы перейти на следующий уровень.
– Я понял. Кстати, что там с рейтинговыми соревнованиями? Только не говорите мне, что мы должны встречаться со всеми здесь каждый божий день, – Ши Фэн слышал всё, что ему было нужно о боевых очках. Однако он понятия не имел, как их заработать. Если бы ему каждый день приходилось драться с таким количеством людей, он бы потерял слишком много времени. Кроме того, у него не было так много времени для проведения его в имитационной системе обучения.
Кун Хаожань и его спутники рассмеялись, услышав вопрос Ши Фэна.
Всего в системе имитационного обучения было задействовано триста пятьдесят человек. Если бы им приходилось сражаться с таким количеством людей каждый день, они бы умерли от истощения. Не говоря уже о том, что никто не мог терять так много времени.
В конце концов, каждый человек здесь являлся профессиональным игроком. Они тратили большую часть своей энергии в Божественном Домене. А сила игроков зависела не только от боевых стандартов и приемов. Оружие, снаряжение и инструменты также учитывались в боевой мощи игрока. В противном случае, игроки не будут стремиться к лучшему оружию или экипировке.
– Рейтинговое соревнование системы имитационного обучения – это не соревнование между игроками. Скорее, это зависит от твоих результатов в Боевой Башне. Боевая Башня чем-то напоминает Башню Испытаний Божественного Колизея, – объяснил Кун Хаожань. Затем он указал на большой портал в середине зала, сказав: – Это Башня Испытаний, которая определяет наши рейтинги.
– В Боевой Башне всего семь этажей. Чем более высокого этажа вы достигнете, тем больше боевых очков вы заработаете. Как ни крути, чтобы определить наш рейтинг, система использует боевую ценность. Внутри Боевой Башни все атрибуты нормализованы. Однако войти в башню можно только один раз в день, а рейтинги распределяются каждую полночь. Обычно сначала нужно подготовиться, прежде чем бросить вызов башне. В противном случае вы, скорее всего, будете устранены и потеряете свой шанс.
– Так вот как это работает, – Ши Фэн не мог сдержать растущего интереса к Боевой Башне. Он снова перевел взгляд на Кун Хаожаня и спросил: – На какой этаж вы уже поднялись?
– Это... – Кун Хаожань почесал в затылке. – Мы всё ещё на первом этаже, – неловко ответил он.
– Неужели это так трудно? – удивлённо спросил Ши Фэн.
Он мог сказать, что боевой уровень Кун Хаожаня был довольно высок. Хотя этот человек не мог сравниться с Красным Пером, он был не так уж далеко. В первоклассной гильдии он считался бы мощным экспертом.
С точки зрения Башни Испытаний Божественного Колизея, Кун Хаожань был бы как минимум экспертом шестого этажа, но такой эксперт застрял на первом этаже Боевой Башни. Насколько сложной была эта башня?
– По правде говоря, все новички застряли на первом этаже. На второй этаж поднялась только группа из Павильона. Свирепый Медведь, например, находится на втором этаже. Однако он занимает одно из первых мест среди тех, кто находится на этом этаже, – объяснил Кун Хаожань. – Эксперты, достигшие третьего этажа, входят в первую сотню. Их ряды практически никогда не меняются. Самое большее, что мы можем сделать, – это бороться за лучшие места в топ-200. Топ-100 – это монстры.
– Сложность Боевой Башни была установлена невероятно высоко. Я действительно не знаю, почему в Тайном Павильоне семь этажей. Я слышал, что даже спустя столько лет после того, как Павильон создал эту систему обучения, никто не коснулся седьмого этажа. Самый высокий рекорд – шестой этаж.
Когда они заговорили о трудностях башни, выражения лиц Хо Чжэнъяна и Ду Синь сморщились.
Они были гордыми гениями своей гильдии в Божественном Домене. Бесчисленные игроки смотрели на них снизу вверх, но, если взглянуть на эту имитационную систему обучения, они застряли на дне пищевой цепочки. Хотя Кун Хаожань вошел в топ-300, он был выше этих двух, и они были ограничены жалкими двадцатью очками в день.
– Рекордсмен поднялся только на шестой этаж? – Ши Фэн был удивлён ещё больше.
Трансцендентная сила, подобная Тайному Павильону, должна была иметь несколько старых монстров, которые, по крайней мере, достигли области домена, но даже им удалось достичь только шестого этажа. Трудно было даже представить, насколько сложным должен быть седьмой этаж.
Чем больше он узнавал, тем больше росло любопытство Ши Фэна к Боевой Башне.
Поскольку у Ши Фэна в данный момент было девятьсот очков, он не интересовался стартовым пакетом. Он нуждался как минимум в эксперте области пустоты, если хотел найти достойного противника. Однако для имитации эксперта области пустоты требовалась тысяча очков. Что касается экспертов области домена, то встреча с ними обходилась в две тысячи очков.
После чего, под руководством Кун Хаожаня, Ши Фэн вошёл в Боевую Башню.
Когда Ши Фэн вошёл в Боевую Башню, весть о его сокрушительной победе над Свирепым Медведем распространилась, как лесной пожар.
В конце концов, это был первый раз, когда новичок из другой гильдии победил элиту Тайного Павильона. Кроме того, Свирепый Медведь являлся экспертом, который вошёл в число ста пятидесяти лучших.
Многие люди, любопытствуя о том, как хорошо Ши Фэн себя проявит в Боевой Башне, бросились к Боевой Башне, чтобы посмотреть.
– Поскольку этот сопляк легко победил Свирепого Медведя, у него не должно быть никаких проблем с тем, чтобы добраться до третьего этажа. Если он это сделает, то кого-то вышвырнут из топ-100.
– Как это возможно? На третий этаж попасть нелегко. Более того, Свирепый Медведь сражался с форой в десять процентов своих характеристик.
– Чёрт возьми, из какой гильдии этот парень пришёл? Он такой сильный. Если он доберётся до третьего этажа, то поставит новый рекорд.
– Ммм. Я помню, что лучшим рекордом, который установил эксперт из другой гильдии с первой попытки, был второй этаж. Однако этот человек – настоящий гений. Даже Павильон пытается завербовать его.
Главный зал Боевой Башни взорвался суматохой. Все сосредоточились на рейтинговых списках перед Боевой Башней. Даже сейчас люди стекались в главный зал, и поголовно говорили о Ши Фэне.
Какое-то время Ши Фэн стал центром внимания.
– Быстро, смотри! Разве это не Вэнь Хуа?!
– Почему она здесь?
– Вы издеваетесь? Она здесь, чтобы наблюдать за Ши Фэном? Кто этот парень?
Пока все обсуждали Ши Фэна, в зале появилась красивая женщина в пурпурно-красной мантии мастера боевых искусств. И тут же все внимание переключилось на нее.
У всех, включая группу Кун Хаожаня и Пурпурного Глаза, которая сидела в углу, отвисла челюсть.
Большинство людей в Божественном Домене могли и не узнать эту женщину, но в этой системе имитационного обучения Вэнь Хуа была знаменитостью. Все знали о ней.
"Почему она здесь? Неужели она тоже узнала личность Ши Фэна?" – глядя, как Вэнь Хуа медленно входит в зал, становясь центром всеобщего внимания, сердце Пурпурного Глаза наполнилось неописуемым чувством ревности и восхищения.
С точки зрения внешнего вида, Вэнь Хуа могла даже стоять плечом к плечу со Снежной Богиней Уробороса, Нежным Снегом. Однако с точки зрения таланта Вэнь Хуа превосходил Нежный Снег не по дням, а по часам.
Вэнь Хуа была очень молода, намного моложе Нежного Снега.
Для экспертов возраст был формой капитала. Некоторые люди могли достичь области микровосприятия в молодом возрасте восемнадцати лет, в то время как другие делали это только после того, как им исполнилось двадцать. Хотя разница в возрасте составляла всего два года, этот промежуток времени мог определить, как далеко зайдет игрок.
Хотя оба считались гениями, разница в талантах была огромной.
Если кто-то достиг области микровосприятия в возрасте восемнадцати лет, у него был высокий шанс в течение своей жизни достичь пика виртуального игрового мира. Скорее всего, они станут старыми монстрами, став в будущем экспертом области домена. Однако те, кто сумел войти в область микровосприятия в возрасте двадцати лет, без каких-либо особых возможностей, в лучшем случае стали бы обычным высшим эшелоном в какой-нибудь супер-гильдии.
Тем временем, Вэнь Хуа достигла области микровосприятия в юном возрасте в семнадцать лет. Сейчас, в девятнадцать лет, она достигла вершины области текучей воды. Старые монстры Павильона прокомментировали, что Вэнь Хуа лишилась вдохновения, но как только оно появится, то она может прорваться в область пустоты в любой момент.
Девятнадцатилетний эксперт области пустоты будет иметь бесконечные возможности в своем будущем. Тайный Павильон относился к Вэнь Хуа как к редкому, драгоценному саженцу и не жалел средств, чтобы вырастить её. Старые монстры Павильона часто давали ей советы. Скорее всего, она станет будущей наследницей Тайного Павильона.
Между тем, такая удивительная женщина появилась, чтобы посмотреть на новичка. Как это может не шокировать?
Не обращая внимания на все взгляды, которые были на неё направлены, Вэнь Хуа села рядом с порталом Боевой Башни и выбрала место, чтобы наблюдать за продвижением Ши Фэна. Будучи зрителем, она могла ясно видеть всё, что происходит внутри башни; однако этот режим зрителя стоил боевых очков.
Кроме того, количество очков, требуемое системой, не было низким: в общей сложности триста очков для наблюдения за человеком; система автоматически передавала двести из этих очков бойцу. Для вновь прибывших и членов Тайного Павильона это была цена, которую никто из них не хотел платить.
Платить триста очков за то, чтобы наблюдать за кем-либо за исключением экспертов, входящих в топ-50, было бы просто большой тратой их очков, особенно для новичка, о котором почти никто не знал.
Вскоре после того, как Вэнь Хуа села, из портала тренировочного поля вышел молодой человек. Когда этот молодой человек заметил Вэнь Хуа, он поспешно направился к ней.
– А? Разве это не Холодная Осень? Почему он здесь?
– Я слышал, что он тренировался как сумасшедший с самого своего путешествия в Королевство Звёзд и Луны. Должно быть, он получил там какую-то стимуляцию. Теперь он проводит почти всё своё свободное время, сражаясь на тренировочном поле.
Члены Тайного Павильона были потрясены, когда увидели Холодную Осень, который появился из ниоткуда, идя к Вэнь Хуа.
Три великих гения Тайного Павильона были личностями, с которыми обычно было очень трудно встретиться, но двое из них появились в Боевой Башне. Это было поистине редкое зрелище.
– Сестра Вэнь Хуа, почему у тебя вдруг появилось время на визит сюда? – спросил Холодная Осень, когда добрался до Вэнь Хуа. Усевшись, он продолжил: – Разве дядя Юань не говорил, что ты собираешься бросить вызов Мейстру Меча Штормового Убежища, Безжалостному Небу? Разве ты не собираешься отдохнуть и подготовиться к этой битве? Несмотря ни на что, он один из восьми Мейстров меча Убежища. Я слышал, что Безжалостное Небо недавно добился значительных успехов, и его ранг в списке экспертов уже поднялся со сто тридцать первого на сто семнадцатое место. Более того, вчера он даже заменил одно из своих орудий, и начальство подозревает, что это может быть эпическое оружие. Это еще больше увеличит его боевую мощь.
Бросив взгляд на Холодную Осень, Вэнь Хуа ответила небрежным тоном:
– Я всё это знаю. Но даже в этом случае я всё равно одолею его.
По сравнению с её предстоящей битвой, девушка была более заинтересована в этой битве Ши Фэна.
До этого она много раз видела сражение Ши Фэна с Сириусом. Однако, в конце концов, видеозапись всё ещё оставалась видеозаписью. Это переживание было далеко не сравнимо с личным наблюдением.
Изначально она собиралась прийти сюда только для небольшой тренировки. Девушка никогда бы не подумала, что после приезда услышит новость о том, что какой-то пришелец победил Свирепого Медведя. Более того, имя этого новичка оказалось "Ши Фэн". В результате эта ситуация сильно возбудила её интерес.
Как и Ши Фэн, она была мечником. Если девушка хочет увеличить свой боевой опыт, то, естественно, ей лучше учиться у своего товарища по оружию.
Только в Тайном Павильоне было не так уж много воинов, и ещё меньше тех, у кого она могла бы спросить совета. В данный момент эти люди больше не могли помочь ей совершенствоваться. Поэтому она решила бросить вызов знаменитым мечникам в Божественном Домене. Теперь, когда появился воин, сумевший победить Сириуса, она явно не могла упустить возможность понаблюдать за его боем.
Если бы это было возможно, она даже хотела бы сразиться с Ши Фэном.
После чего Вэнь Хуа спокойно вернулась к наблюдению за битвой Ши Фэна.
"Но кто же этот человек? Он действительно способен пробудить интерес сестры Вэнь Хуа!" – Холодная Осень был озадачен. Если он расскажет об этом деле, то, скорее всего, потрясёт весь Тайный Павильон.
Подумав, Холодная Осень внезапно выбрал режим зрителя. Более того, человек, которого он выбрал для наблюдения, был новичком Ши Фэном.
Для обычного эксперта Тайного Павильона триста очков – это, конечно, много, но для него это всё равно было едва ли приемлемо.
– Чёрт, это просто безумие! Два великих гения наблюдают за битвой Ши Фэна!
– Это вообще реально? Разве он не просто сильный новичок? Даже добраться до третьего этажа – проблема. Действительно ли стоит тратить триста очков, чтобы наблюдать за ним?
Рты игроков в главном зале были широко открыты, когда они смотрели, как Вэнь Хуа и Холодная Осень тихо сидят у портала Боевой Башни.
– Чёрт! – Пурпурный Глаз сжала кулаки, глядя на Вэнь Хуа и Холодную Осень. – Было бы здорово, если бы мы приехали сюда на несколько дней раньше. Сейчас просто невозможно набрать триста очков.
Она точно знала, кто такой Ши Фэн. Если она упустит эту возможность стать свидетельницей его битвы, кто знает, когда ей представится еще один шанс?
– Почему бы мне не одолжить несколько очков? Я слышал, что помимо дуэлей, члены Тайного Павильона также могут одалживать боевые очки. Однако нам придётся заплатить дополнительные тридцать процентов при возврате, – сказал Красное Перо, стиснув зубы.
Пурпурный Глаз быстро кивнула в ответ. По сравнению с выплатой тридцати процентов, возможность наблюдать за этой битвой была гораздо важнее.
Эта сцена привела в замешательство членов Тайного Павильона. Они не могли понять, что именно привлекало в Ши Фэне, чтобы пробудить интерес не только гениев Павильона, но и новичков.
* * *
Внутри Боевой Башни Ши Фэн в настоящее время стоял посреди бесконечной равнины, окружённый в общей сложности сорока девятью Степными львами и одним Королём степных львов.
[Степной лев] (элита)
Уровень: 30
HP: 60 000/60 000
[Король степных львов] (особая элита)
Уровень: 30
HP: 200 000/200 000
Система: победите всех монстров, чтобы перейти на следующий этаж. Каждый убитый Степной лев вознаградит вас 1 боевым очком, а убийство Короля степных львов вознаградит вас 10 боевыми очками.
"Неудивительно, что группа Кун Хаожаня не смогла очистить первый этаж", – подумал Ши Фэн, бросив взгляд на осаждающих его львов. Затем он взглянул на свои собственные атрибуты. В настоящее время его атрибуты были примерно равны атрибутам мечника тридцатого уровня, одетого в бронзовое оружие и снаряжение. В данный момент он был самым обычным игроком.
Трудность победы над этим Степным львом была бы чрезвычайно высока.
Более того, это место было бесконечным лугом, не предлагающим никакой территории, которой игроки могли бы воспользоваться, что ещё больше увеличивало сложность.
– Рррооаар! – Король степных львов сердито взревел и двинулся вперёд.
Одновременно Степные львы, окружавшие Ши Фэна, набросились и на него.
Обычный игрок обычно впадает в панику, если сталкивается с атаками, идущими со всех сторон. Они инстинктивно попытаются вырваться из окружения. Что касается опытных игроков, то они предпочли бы сражаться, отступая, медленно, но верно убивая этих монстров.
Однако Ши Фэн не сделал ни того, ни другого. С обычными атрибутами игрока тридцатого уровня у него просто не было шансов обогнать Короля степных львов. Напротив, попытка сделать это поставит его в невыгодное положение.
Повернувшись лицом к приближающимся львам, Ши Фэн начал размахивать двумя мечами в своих руках.
В следующее мгновение бесчисленные полосы света меча вспыхнули вокруг Ши Фэна, образуя своего рода барьер вокруг него. Любой лев, который нападёт на него, будет поражён мечами Ши Фэна. Хотя силы Ши Фэна были недостаточны, чтобы отразить нападение Степных львов, ему всё же удалось немного отклонить траекторию их атаки.
Издалека было видно, что полдюжины Степных львов, напавших на Ши Фэна, намеренно кружили вокруг мечника, и все их атаки поражали воздух.
Когда эти Степные львы проходили мимо Ши Фэна, полоса света меча ударяла по их телам, нанося более полутора тысяч единиц урона элитным монстрам.
Битва продолжалась, и Степные львы умирали один за другим.
"Этот человек так быстро избавляется от Степных львов!" – Холодная Осень был в шоке, когда увидел эту сцену. – "Но кто же этот человек?!"
Он прекрасно знал, как трудно иметь дело с этими Степными львами. Просто уклоняться от их атак было очень утомительно, но Ши Фэн разбирался с ними играючи, словно это были котята. Несмотря на то, что у Ши Фэна были те же характеристики, что и у него, когда он бросил вызов первому этажу, скорость зачистки Ши Фэна была по крайней мере вдвое выше его.
Эти Степные львы не представляли никакой угрозы для Ши Фэна. Только Король степных Львов, чья скорость была намного быстрее и сила была намного больше, чем у Степных львов, представлял для Ши Фэна вызов. Однако, используя свое положение, чтобы направлять Степных львов, Ши Фэн превратил Степных львов в свои щиты, заставив элитных монстров принимать все атаки Короля степных львов вместо себя. После каждого успешного блока Ши Фэн также проводил контратаку, каждый из его ударов наносил более тысячи двухсот единиц урона особой элите.
Здоровье Короля степных львов падало со скоростью, видимой невооружённым глазом.
В конце концов, особая элита умер, даже не успев положить на Ши Фэна лапу, его тело неподвижно лежало на земле.
Между тем, игроки, присутствующие в главном зале Боевой Крепости, внезапно замолчали, каждый из них уставился на доску записей первого этажа Боевой Башни с ошеломлённым выражением лица.
В этот момент был фактически побит первоначальный рекорд скорости первого этажа: сорок семь минут двадцать семь секунд.
– Почему он такой быстрый?!
Как только игроки увидели, что рекорд побит, в главном зале поднялся шум. Никто из них не осмеливался поверить, что это правда.
Четкий рекорд первого этажа Боевой Башни стоял уже очень давно.
Большинству людей требовалось почти два часа, чтобы справиться с монстрами на первом этаже, что по меньшей мере вдвое превышало рекордное время. Даже личные рекорды трёх великих гениев Тайного Павильона были относительно далеки от рекордного времени прохождения. И всё же Ши Фэн легко сломал его.
Тридцать семь минут двадцать четыре секунды!
Всем стало чрезвычайно любопытно, что же произошло внутри Боевой Башни, когда они увидели эту новую запись. Что же такого сделал Ши Фэн, чтобы так быстро зачистил этаж?
– Сестра Вэнь Хуа, кто же этот человек? – Холодная Осень не мог удержаться от вопроса, когда увидел новые цифры рекордного времени.
Рекордная запись Боевой Башни оставалась неизменной уже много лет. Даже если кто-то сможет превзойти её, человек, способный на это, определенно не должен быть молодым юношей, как Ши Фэн. Тем не менее новичок из другой гильдии побил лучший рекорд более чем на десять минут.
– Ты тоже видел этого человека раньше, – усмехнулась Вэнь Хуа.
– Я видел его раньше? – Холодная Осень заинтересовался этими словами. Однако он не мог понять, где видел Ши Фэна.
– Это Е Фэн, лучший мечник, который победил одного из Королей Волков Боевых Волков, – добавила Вэнь Хуа, вложив в свои слова сильный боевой дух. Когда она видела раньше только боевые видео Ши Фэна, она просто думала о том, чтобы сразиться с ним. Но сейчас ей хотелось превзойти этого человека. Тем не менее то, что она должна была сделать в первую очередь, это победить Мейстра Меча Штормового Убежища.
– Он Е Фэн? – Холодная Осень разинул рот, рассматривая юную внешность Ши Фэна.
Несмотря на то, что Ши Фэн выглядел относительно молодым в Божественном Домене, Холодная Осень думал, что истинный возраст Ши Фэна должен быть около двадцати пяти или двадцати шести лет. Но теперь получалось, что парню было всего двадцать один или двадцать два года. Он был ненамного старше Вэнь Хуа, но ему уже удалось победить легендарного Сириуса. Хотя он полагался в основном на свое преимущество в снаряжении и навыках, победа все равно оставалась победой.
– Сестра Вэнь Хуа, не слишком ли ты злая? Так как ты уже знала, что это был Е Фэн, почему ты не сказала мне? Я чуть не упустил прекрасную возможность понаблюдать за одной из его битв, – проворчал Холодная Осень. Но в глубине души он был взволнован. Ценой всего лишь в триста боевых очков он получил возможность наблюдать за битвой такого эксперта, как Ши Фэн. Это была возможность, которую нельзя было купить даже за деньги.
– У каждого свои возможности. Если ты её упустишь, то тебе просто не повезло. Точно так же, как в тот раз, когда Славные Львы пошли против боевой команды Асуры. Кто знал, что битва в то время станет одной из самых запоминающихся битв на Тёмной Арене? – Вэнь Хуа вздохнула и покачала головой. – Ладно, хватит болтать. Сосредоточься на наблюдении. Мы не сможем получить еще один шанс так же легко.
Пока Вэнь Хуа и Холодная Осень болтали, многие из членов Тайного Павильона также стиснули зубы и решили потратить триста очков, чтобы наблюдать за битвой Ши Фэна.
Человек, способный побить рекорд первого этажа, определенно обладал экстраординарными способностями.
Спустя всего лишь короткое мгновение число людей, наблюдавших за битвой Ши Фэна, выросло до тринадцати, мгновенно увеличив боевые очки Ши Фэна до трёх тысяч пятисот.
* * *
Внутри Боевой Башни, когда Ши Фэн поднялся на второй этаж, его перенесли в темное гнездо. Видимость была очень низкой, и его зрение простиралось не более чем на десять метров. Он также мог слышать шорох, доносящийся со всех сторон, звуки были невероятно жуткими.
"Хотя на втором этаже не так уж много монстров, примерно всего двадцать, эта тёмная среда значительно затрудняет уклонение от атак этих монстров. Мне также пришлось делать много попыток и тренироваться на этом этаже, прежде чем я привык к этой среде", – Холодная Осень улыбнулся, когда он увидел Ши Фэна, стоящего неподвижно после прибытия на второй этаж.
Хотя он не присутствовал на поле боя, его угол обзора был не так уж далек от Ши Фэна. Более того, как зритель, он имел гораздо более четкое представление о поле боя, чем Ши Фэн, и его поле зрения было почти в три раза больше, чем у Ши Фэна.
В этот момент девятнадцать элитных Тарантулов ночных бродяг и один особый элитный Тарантул призрак полностью окружили Ши Фэна.
[Тарантул ночной бродяга] (элита)
Уровень: 30
HP: 70 000/70 000
[Тарантул призрак] (особая элита)
Уровень: 30
HP: 240 000/240 000
Ши Фэн мог получить два боевых очка за каждого убитого им Тарантула ночного бродягу, в то время как Тарантул призрак давал ему в общей сложности сорок очков за смерть. Очки, которые предоставляли эти монстры, были намного богаче, чем у монстров на первом этаже.
С визуальным диапазоном в десять метров у игроков было бы чрезвычайно мало времени, чтобы реагировать на любые атаки тарантулов. Здесь даже неправильный вдох может привести к смерти.
Даже если игроки просто шли против монстров одного уровня, сложность второго этажа была значительно выше, чем первого, поэтому количество экспертов, которым удалось зачистить второй этаж среди участников системы обучения на этот раз, было чрезвычайно низким. Даже такой эксперт области микровосприятия, как Свирепый Медведь, не смог его пройти.
Однако для Ши Фэна этот этаж был детской забавой.
После достижения области пустоты, даже ослабленное зрение вряд ли повлияло бы на его боевую мощь. Хотя Ши Фэн не мог визуально воспринимать ситуацию дальше десяти метров, вибрации и звуки, проходящие через воздух, позволили ему точно определить положение всех монстров внутри гнезда. Прежде чем монстры приблизились к нему на десять метров, Ши Фэн уже начал принимать соответствующие контрмеры.
По сравнению со львами на первом этаже, с массивными тарантулами на втором было гораздо легче справиться. Хотя тарантулы были немного быстрее львов, их сила была слабее.
До того момента, как битва закончилась, ни один из этих тарантулов ни разу не попал по Ши Фэну. Только высокая скорость атаки Призрачного тарантула заставила Ши Фэна несколько раз блокировать его атаки, получив в результате небольшое количество урона.
Маневры уклонения и атаки Ши Фэна полностью заворожили зрителей битвы. Ши Фэн сражался с монстрами так, словно просто неспешно прогуливался по парку.
Помимо этих подвигов…
Ши Фэн также побил рекорд зачистки второго этажа. Первоначальное рекордное время составляло тридцать две минуты пятьдесят четыре секунды, в то время как время прохождения Ши Фэна составляло двадцать семь минут тридцать пять секунд.
После чего количество людей, наблюдающих за битвой Ши Фэна, увеличилось на пятнадцать, что ещё больше увеличило боевые очки Ши Фэна на три тысячи.
Третий этаж превратился в огненный ад. Большая часть земли на этом этаже была раскалена докрасна. Один шаг на красное пятно сразу же наложил урон от ожога. Только выжженные дотла участки были безопасны. Однако таких участков в этой огненной долине было очень мало. С учётом этого движение игроков на этом этаже во время борьбы сильно ограничено.
Между тем соперники Ши Фэна на этом этаже разительно отличались от его предыдущих. Хотя на этом этаже было всего десять монстров, все они парили в воздухе.
[Огненный сокол] (элита)
Уровень: 30
HP: 60 000/60 000
[Огненный орел] (вождь)
Уровень: 30
HP: 900 000/900 000
* * *
– Говорят, что третий этаж – это главный порог, и до сих пор только нескольким экспертам удалось зачистить третий этаж. Но как далеко он сможет зайти? – глядя на Ши Фэна, остававшегося неподвижным, многие люди начали задаваться вопросом, как он избежит атак Огненного орла.
Вождь был намного сильнее, чем особая элита. Уклоняться от атак такого монстра было уже чрезвычайно трудно, не говоря уже о различных ограничениях, которые окружающая среда накладывала на движения Ши Фэна. Без надлежащего метода для расправы над Огненным орлом, Ши Фэн очень быстро потерял бы на третьем этаже свою жизнь.
* * *
"Это довольно интересно. Неудивительно, что они говорят, что Боевая Башня играет решающую роль в руководстве через различные боевые области", – когда Ши Фэн оглядел окрестности и парящего над ним Огненного орла, то внезапно понял, что происходит в Боевой Башне.
Тайный Павильон имел другое название для Боевой Башни: Башня Руководства.
Включая Кун Хаожаня, Боевая Башня могла помочь игроку вырасти – вплоть до приобретения домена.
Раньше Ши Фэн лишь отчасти верил этим словам. Но теперь он уже не сомневался в них.
Для того чтобы считаться достигшим области микровосприятия, человек должен иметь превосходный контроль над своим собственным телом и быть способным гибко и естественно варьировать количество силы, прилагаемой его телом.
Область текучей воды требовала, чтобы человек воспринимал и наблюдал за противниками. Нужно было уметь различать мысли противника и заранее соответствующие реагировать, наблюдая за мельчайшими движениями противника. Проще говоря, нужно было уметь среагировать еще до того, как противник начнет действовать.
Область пустоты требовала определенного контроля над окружающим миром. Вместо того чтобы просто судить об окружающей среде с помощью одного только зрения, нужно было довести свои пять чувств до самых пределов и полагаться на эти усиленные чувства, чтобы определить все движения, происходящие на заднем плане.
Цель первого этажа Боевой Башни состояла в том, чтобы игроки научились контролировать себя, используя давление столкновения с большим количеством львов, чтобы научиться быстро приспосабливаться к внезапным изменениям.
Второй этаж предназначался для улучшения способности игрока к мгновенному наблюдению и быстрому суждению.
Третий этаж служил для улучшения восприятия игрока и оценки расстояния. Точное определение расстояния было непростой задачей. Однако до тех пор, пока кому-то удавалось достичь этого, они считались официально вступившими в область текучей воды.
Ши Фэн должен был признать, что руководство, предоставленное Боевой Башней, было очень точным. Неудивительно, что супер-гильдии могли воспитать такое большое количество экспертов высшего уровня.
Огненные соколы и Огненный орел, парящие в небе, не собирались давать Ши Фэну слишком много времени. Издавая крики, которые эхом разнеслись по всей долине, огненные птицы в унисон выплюнули обжигающее пламя в направлении Ши Фэна.
* * *
– Ему будет трудно зачистить третий этаж.
Среди тех, кто находился внутри Боевой Крепости, было довольно много людей, чье продвижение застопорилось на третьем этаже. Поэтому им было очень ясно, насколько труден этот этаж.
Мало того, что можно было бы получить огненные атаки со всех сторон, но и дно долины также изменялось бы случайным образом. Места, которые изначально были безопасными зонами, в следующую секунду могут превратиться в опасную зону. Постоянно нужно было обращать внимание на то, как они стоят на земле.
Кроме того, в этом районе не было никаких объектов, которые могли бы служить для блокирования огненных атак монстров.
Можно было только представить себе трудности третьего этажа. Не говоря уже о нападении на летающих монстров, большинство игроков, достигших этого этажа, как правило, не справлялись должным образом и, в конечном счете, умирали либо от палящей земли, либо от огненных атак.
– Что он пытается сделать?
Все вдруг заметили, что, несмотря на то, что Ши Фэн видел десять огненных полос, которые к нему приближались, он предпочёл остаться стоять неподвижно.
Как раз в тот момент, когда пламя собиралось поглотить Ши Фэна, мечник внезапно шагнул вперёд, его тело оставило после себя многочисленные остаточные изображения Он двигался по маленькой платформе, на которой находился. В следующее мгновение одна полоса пламени поглотила остаточные изображения, оставленные Ши Фэном. После того, как все десять прошли, Ши Фэн остался стоять в своём первоначальном положении совершенно невредимый.
– Как такое возможно?! – Холодная Осень на мгновение оцепенел.
Хотя ему самому ещё только предстояло подняться на третий этаж, юноша понимал, что если бы ему пришлось противостоять этим огненным атакам, то, кроме бега и уклонения, у него не было бы другого способа сохранить свою жизнь. Расстояние, с которого были начаты огненные атаки, было слишком коротким. У него не было абсолютно никакой возможности избежать такого количества атак в ограниченном пространстве маневрирования. Что же касается блокирования огненных атак его оружием, то это было бы совершенно невозможно. Ему как минимум понадобится полный набор таинственного железного снаряжения, чтобы избежать любого урона от блокирования атак Огненных соколов. Блокирование атак Огненного орла потребовало бы от него как минимум полной экипировки в мифриловое снаряжение.
Однако система в Боевой Башне вооружила их только набором бронзового снаряжения. Попытка защититься от огненных атак была бы самоубийством.
Теперь, стоя на этом небольшом участке, Ши Фэн фактически сумел избежать всех огненных атак. Как будто эти языки пламени намеренно кружили вокруг его тела.
– Это невозможно! Должно быть, что-то не так с системой! Как он может вовремя уклоняться от всех этих атак на таком близком расстоянии?! – игроки, наблюдавшие за Ши Фэном, уже давно подняли шум. Почти все они кричали одно и то же.
Как бы они ни старались, уклониться от такого количества атак с такого близкого расстояния было невозможно. Единственная возможность заключалась в том, что в системе произошла ошибка. В противном случае как они должны были объяснить предыдущую сцену?
Вот только Вэнь Хуа не испытывала никакого удивления по поводу исхода этой атаки.
Все основывали свои суждения только на расстоянии, с которого исходило пламя. Однако они забыли, что живут в трёхмерном мире. Помимо горизонтального и вертикального расстояния, не следует забывать и о глубине. На экране могло показаться, что все десять огненных атак прошли на одинаковом расстоянии. Но на самом деле расстояние, необходимое для каждой атаки, было разным. Поскольку все десять атак были начаты одновременно, время, в которое атаки достигали Ши Фэна, будет немного отличаться. Тем временем Ши Фэн использовал небольшую разницу во времени прибытия атак, чтобы систематически уклоняться от них, одна за другой.
Единственное, что раздражало Вэнь Хуа в этой сцене, было то, что она не заметила ни малейшей спешки или беспокойства в движениях Ши Фэна. Юноша небрежно уклонялся от атак, как будто он просто неспешно прогуливался, его действия не содержали никаких лишних движений. Глядя насколько плавными и естественными были его движения, Вэнь Хуа почувствовала, как по её спине пробежала дрожь.
Многочисленные удивлённые возгласы зрителей сразу же привлекли внимание тех, кто отдыхал в главном зале, и все они в замешательстве смотрели на этих нескольких зрителей.
– Что с ними такое? Разве они не просто наблюдают за битвой? Нужно ли так сходить сума?
Это любопытство теперь искушало гораздо больше людей, которые не хотели расставаться со своими точками зрения. Такого переполоха ещё никогда не случалось, даже когда высшие эшелоны их гильдий сражались в Боевой Башне.
Что именно происходило внутри Боевой Башни?
Как раз в тот момент, когда все колебались, стоит ли смотреть на битву Ши Фэна, в зал вошел мужчина средних лет, одетый в роскошную красно-черную мантию для боевых искусств. Быстрыми шагами мужчина средних лет подошел к воротам Боевой Башни. Найдя тихое место, чтобы посидеть, мужчина решил понаблюдать за битвой Ши Фэна.
– Чёрт! Это безумие! Это просто безумие!
– Почему старейшина Юань тоже пришёл? Разве это не система обучения, предназначенная для воспитания молодых людей с потенциалом?
– Он же не мог прийти, чтобы...
Все присутствующие внезапно подумали об одной возможности, посмотрев на Юань Тесиня, спокойно сидящего и вызывающего свой системный интерфейс. Однако никто из них не мог смириться с этой шокирующей мыслью.
Те, кто всё ещё колебался, немедленно заняли свои места и решили понаблюдать за битвой Ши Фэна.
Мгновенно число людей, наблюдающих за Ши Фэном, увеличилось до шестидесяти трёх.
Те, кому не хватало очков, чтобы наблюдать, были ошеломлены этой сценой. Даже когда приходил верхний эшелон Тайного Павильона, чтобы бросить вызов Боевой Башне, количество зрителей максимум будет примерно таким же. Более того, сегодня был день, когда многие люди были заняты своими делами и не пришли участвовать в системе обучения. В противном случае количество зрителей сейчас определённо поднялось бы ещё выше.
– Кто такой брат Ши Фэн? – шок, который Кун Хаожань испытывал прямо сейчас при виде этого зрелища, был во много раз сильнее того, что он чувствовал, когда столкнулся с армией из более чем ста тысяч элитных игроков.
– Я бы не зря прожил свою жизнь, если бы такое количество людей наблюдали за моей битвой, – Хо Чжэнъян, увидев эту сцену, не мог закрыть рот.
Сколько же очков он мог бы заработать, если бы за его битвой наблюдало столько же человек?
Даже если бы он сражался с экспертом области микровосприятия каждый день, этих очков ему хватило бы на целых два месяца.
* * *
На третьем этаже Боевой Башни Ши Фэн неоднократно уклонялся от направленных на него огненных атак. Даже когда местность изменилась, он сумел немедленно добраться до безопасной зоны. Иногда он также нападал с летающим дротиком. Хотя урон, который он наносил, был невелик, всего около пятисот очков, ни один из монстров в Боевой Башне не обладал способностью боевого восстановления. Следовательно, он мог медленно, но верно изматывать этих монстров.
После чего здоровье одного Огненного сокола непрерывно уменьшалось. Сражение уже полностью перешло под контроль Ши Фэна.
"Хватит экспериментов. Пора заканчивать", – затем он выбросил последний дротик, который забрал последнюю нить здоровья Огненного сокола.
В результате гибели одного Огненного сокола количество атак, с которыми Ши Фэну приходилось сталкиваться за один раз, уменьшилось с десяти до девяти, что значительно облегчило ему уклонение от атак.
Без малейшего ожидания он уничтожил оставшихся Огненных соколов и Огненного орла, снова легко зачистив этаж.
Только, поскольку Ши Фэн не играл классом дальнего боя, его атаки были намного менее эффективны по сравнению с дальними классами. Следовательно, ему не удалось побить рекорд зачистки для третьего этажа. И всё же он ошеломил всех зрителей.
Причина всеобщего шока заключалась в том, что время зачистки третьего этажа Ши Фэном было лишь немного медленнее, чем у нынешнего рекордсмена. Если бы его оружие дальнего боя было немного лучше, и он научился бы ещё нескольким хорошим навыкам, то легко мог бы побить рекорд.
После чего Ши Фэн вошёл на четвёртый этаж Боевой Башни. Кроме того, это был самый высокий этаж, которого достигла нынешняя группа стажёров.
– Этот человек очень силён! Стоило потратить все эти очки, чтобы наблюдать за ним!
– Я впервые вижу, чтобы кто-то так легко расчищал третий этаж! Это показывает, что он всё ещё не достиг своих пределов! С такой скоростью он мог бы зачистить даже четвертый этаж и стать первым человеком среди этой группы стажеров, достигшим пятого этажа!
– Это невозможно. Мы говорим о четвёртом этаже. Даже лучшие специалисты нашей гильдии всё ещё там застряли. Даже если Ши Фэн удивителен, он просто не может сравниться с лучшими экспертами нашей гильдии.
– Пожалуй, ты прав. Все лучшие эксперты нашей гильдии стоят на вершине Божественного Домена. Есть, вероятно, только горстка молодых людей, которые могут превзойти их.
Как раз в тот момент, когда зрители обсуждали битву Ши Фэна, сам Ши Фэн ступил на четвертый этаж.
В отличие от второго и третьего этажей, на которых царила отвратительная атмосфера, четвертый был элегантен и безмятежен. Ши Фэна окружали деревья и кустарники. Кроме того, поблизости было нетронутое озеро.
– Это... – Ши Фэн огляделся вокруг, его лицо стало немного серьёзным.
Хотя его окружение выглядело очень мирным, Ши Фэн не мог игнорировать ощущение кризиса в своем уме. Хуже всего в этой догадке было то, что он не знал, что ее вызвало.
Несмотря на то, что он стоял неподвижно и ничего не делал, это ощущение кризиса надвигалось все ближе и ближе.
"Может, это подкрадывающиеся монстры?" – Ши Фэн подумал о такой возможности.
Или, говоря по-другому, это была единственная возможность.
Это ощущение, которое он испытывал прямо сейчас, было похоже на то, как будто многочисленные эксперты по убийствам высшего уровня смотрели на него. Однако, каким бы искусным и бесшумным ни был убийца, пока они являлись игроками, Ши Фэн более или менее мог найти их следы через зрение и слух, но ни одно из этих двух его чувств ничего не улавливало.
"Он обнаружил их так быстро!" – Вэнь Хуа была несколько удивлена, увидев, что выражение лица Ши Фэна стало немного настороженным.
Четвёртый этаж Боевой Башни имел другое название – Тихий Ад.
В нем было в общей сложности восемь элитных Ассасинов пустоты и один вождь Нулевой ассасин.
[Ассасин пустоты] (элита)
Уровень: 30
HP: 50 000/50 000
[Нулевой ассасин] (вождь)
Уровень: 30
HP: 200 000/200 000
Хотя их здоровье было очень низким, у этих монстров имелась особенность: они оставались в постоянном состоянии небытия. Их тела существовали в совершенно ином пространстве, так что ни зрение, ни слух, ни обоняние не могли обнаружить этих чудовищ.
Только когда эти монстры начинали атаку, их настоящие тела проявлялись. Однако они появятся лишь на очень короткое время, самое большее на одну секунду. За исключением этого короткого периода, атаки, направленные на этих монстров, были бы совершенно неэффективны.
Трудности четвёртого этажа оставили всех, кто сумел добраться до него в этой группе стажёров, совершенно беспомощными.
Если отбросить тот факт, что атаки ассасинов были молниеносными, то сам факт, что атаки начинались с такого близкого расстояния, делал уклонение от них почти невозможным. Или, говоря по-другому, было просто невозможно для кого-то с атрибутами обычного игрока тридцатого уровня уклониться от этих атак.
Даже если бы удалось уклониться от такого рода атак, неспособность вовремя контратаковать в конечном итоге привела бы к смерти от перенапряжения.
Когда сама Вэнь Хуа впервые поднялась на четвёртый этаж, она умерла, совершенно не осознавая, что произошло. И даже сейчас она застряла на этом этаже. Только чудовищные существа Тайного Павильона могли противостоять этим ассасинам. До сих пор только несколько человек из всей гильдии смогли зачистить четвёртый этаж.
"Интересно, как далеко ты сможешь зайти?" – на лице Вэнь Хуа появилась яркая улыбка, когда она спокойно наблюдала за воином.
У неё было такое чувство, что если бы девушка могла наблюдать, как Ши Фэн зачищает этот этаж, то смогла бы прорваться сквозь барьер, который мешал ей совершенствоваться.
Под пристальным взглядом Вэнь Хуа Ши Фэн начал двигаться. Не колеблясь, он бросился к ближайшему дереву и прислонился к нему спиной. Таким образом, ему больше не нужно было обращать внимание на атаки, идущие сзади. Ему просто нужно было следить за атаками, идущими со стовосьмидесятиградусной территории перед ним.
– Чёрт, и так можно было?! – все, кто наблюдал эту сцену, были ошеломлены.
Они никогда не думали использовать местность таким образом.
Усилия, которые эксперт должен был затратить, чтобы защититься от атак, исходящих только от ста восьмидесяти градусов, были во много раз меньше, чем на атаки, исходящие от всех трёхсот шестидесяти градусов. С сохраненной энергией можно было лучше воспринимать и концентрироваться. Более того, уклоняться от атак станет намного проще.
Однако, как только Ши Фэн встал перед большим деревом, перед ним внезапно возник серебристо-белый кинжал, который ударил его прямо в шею.
"Так быстро!" – удивлённый, Ши Фэн инстинктивно отступил в сторону.
Учитывая скорость атаки, а также небольшое расстояние, с которого она была запущена, если бы Ши Фэн не отреагировал мгновенно, по нему, без сомнения, попали бы. К счастью, он уже достиг области пустоты, так что мог чувствовать движение в своём окружении.
Хотя появление кинжала было очень внезапным, в тот момент, когда оружие материализовалось, оно более или менее вызвало некоторые колебания в воздухе, которые дали ему достаточное предупреждение и позволили ему провести превентивные меры.
В следующее мгновение белоснежный кинжал скользнул мимо его шеи и оставил глубокий шрам на дереве позади него.
Вслед за первой атакой появились колебания еще в двух местах. Между тем, положение этих колебаний шло от направления, в котором он отступил.
Ши Фэн крепче сжал свои двойные мечи и поспешно рубанул по местам, откуда исходили эти два колебания.
Пэн! Пэн!
Два резких звука эхом разнеслись по всему лесу. Генерируемые искры также были необычайно привлекательны.
– Чёрт, ну разве он не потрясающий? Как ему удалось обнаружить эти атаки?
У всех зрителей широко раскрылись рты, когда они увидели искры, вспыхнувшие перед Ши Фэном. Как сторонние наблюдатели, они имели гораздо более четкое представление о ситуации, чем Ши Фэн. Однако, даже после долгих поисков, они не смогли обнаружить ничего особенного в местах, которые он атаковал; там было просто пустое пространство. Тем не менее Ши Фэну удалось очень точно блокировать два удара. По их мнению, Ши Фэн не человек, а монстр в человеческом обличье.
"Почему его атаки так быстры?"
Вэнь Хуа была внутренне потрясена, когда увидела эту сцену, её ум постоянно прокручивал предыдущие действия Ши Фэна.
Если оставить в стороне то, как Ши Фэн сумел обнаружить место атаки, то просто невозможно было представить себе, как он мог выполнять такие быстрые контратаки с такого короткого расстояния. Это определённо был не тот подвиг, на который способен обычный человек.
Её динамическое зрение было одним из лучших во всей гильдии. Даже если бы это был бейсбольный мяч, движущийся со скоростью сто шестьдесят километров в час, девушка могла бы ясно видеть и считать количество оборотов, которые мяч делал.
Для атак, у которых никто другой не мог видеть даже остаточных изображений, Вэнь Хуа могла различить некоторые остаточные образы. Хотя они будут очень расплывчатыми, ей всё же удастся увидеть небольшую часть атаки.
Однако удары Ши Фэна были совершенно другими. Обычно, когда атака была начата, скорость атаки начиналась с нуля и медленно ускорялась до максимума. Но, благодаря какой-то неизвестной технике, мечи Ши Фэна мгновенно переходили от остановки к движению с максимальной скоростью. Между ними не было никакого процесса ускорения.
После чего Ши Фэн взмахнул своими мечами десятки раз, блокируя каждую направленную на него атаку. На его теле не было обнаружено ни единой царапины. Вместо этого его окружал постоянный лязг металла.
Издалека складывалось впечатление, что Ши Фэн в одиночку тренируется фехтованию.
С течением времени Ши Фэн привык блокировать атаки ассасинов.
"Пора покончить с этим!" – Ши Фэн окинул взглядом окрестности, его губы изогнулись в улыбке.
В этот момент он больше не пытался блокировать удар кинжала. Вместо этого, как будто он уже предвидел эту атаку, его тело плавно уклонилось в сторону, а правая рука взмахнула в том месте, откуда появился кинжал.
Вскоре на травянистой земле появилась полоска зеленоватой крови.
– 1 327.
В тот же миг, как появился этот урон, появилась и расплывчатая фигура, темно-зеленая полоса здоровья над головой фигуры слегка укоротилась.
Однако через мгновение после того, как появилась полоса здоровья, фигура снова исчезла. Даже когда Ши Фэн попытался начать еще одну атаку в той же позиции, единственное, что его меч ударил, был воздух.
"Есть только период в одну целую и три десятых секунды для контратаки. Это действительно коротко. Неудивительно, что так много людей не смогли зачистить этот этаж", – Ши Фэн был слегка удивлён. Он никогда не ожидал, что у этих монстров есть такая характеристика.
Первоначально уже было очень трудно понять траектории атаки этих монстров. Более того, на него нападал не один монстр. Судя по ощущениям Ши Фэна, на него нападали по меньшей мере пять монстров. Тем не менее он не только вынужден был уклоняться от атак этих монстров, но и должен был начать контратаку в течение такого короткого промежутка времени. Это значительно увеличило трудность зачистки этажа.
Не имея лучшего выбора, Ши Фэн мог только продолжать молча блокировать атаки, ища возможности для контратаки.
Ему часто приходилось блокировать более дюжины атак, прежде чем он получал возможность начать контратаку. Если он не воспользуется этой возможностью, ему придется блокировать еще дюжину, а то и две-три дюжины.
Если бы сейчас на месте Ши Фэна стоял обычный человек, он бы наверняка почувствовал скуку. Но Ши Фэн радовался.
Он был вынужден признать, что руководство, обеспечиваемое Боевой Башней, было превосходным.
Совершенно неожиданно Ши Фэн сосредоточил всё своё внимание на обнаружении пространственных флуктуаций. В результате восприимчивость его пяти чувств возросла, в то время как восприятие окружающего постоянно углублялось.
Обычно невозможно было столкнуться с ситуациями, когда вокруг тебя возникали тонкие пространственные колебания.
Поэтому возможность прямо сейчас отточить свое восприятие до такой тонкой степени была для Ши Фэна как сон.
Время быстро шло. Даже когда у Ши Фэна появилась возможность контратаковать и нанести урон Ассасинам пустоты, он не предпринимал никаких действий. В конце концов, сейчас это было лучшее место для его тренировок.
По мере того как его восприятие улучшалось, Ши Фэн становился всё более чувствительным к тонким колебаниям, вызываемыми Ассасинами пустоты.
Поначалу эти слабые колебания ничем не отличались от крошечных капель дождя, падающих на его кожу. Хотя он мог чувствовать их, его восприятие не было таким ясным. В результате даже когда его тело ощущало эти колебания, мозг отвергал их как незначительные. Однако после того, как он ощутил колебания в течение тысяч раз, его осознание их усилилось. Теперь эти колебания больше походили на маленькие камешки, бьющие по его телу, и боль была более чем достаточной, чтобы привлечь его внимание. Даже если его мозг не принимал никаких сознательных решений, он инстинктивно реагировал и поворачивался в ту сторону, откуда исходили колебания.
"Неудивительно, что супер-первоклассные гильдии и супер-гильдии могут воспитывать так много пиковых экспертов и даже монстров, которые обладают доменом. Конечно, они не являются существами, которым могут угрожать даже хорошо финансируемые первоклассные гильдии", – Ши Фэн внутренне эмоционально вздохнул.
На этот раз он получил огромную прибыль от сделки с Тайным Павильоном.
Если бы не этот обмен, он, скорее всего, остался бы в неведении о том, насколько страшными были главные силы Божественного Домена.
Хотя в настоящее время у него была табличка с тайной техникой и даже эпический квест гильдии, который мог отправить его на Древнее Поле Битвы, Святую Землю для экспертов, ни одна из этих вещей не могла даже сравниться с Боевой Башней.
Ценность таблички тайной техники заключалась в том, что она позволяла игрокам изучать передовые боевые приемы, что, в свою очередь, значительно увеличивало их боевую мощь. Улучшение боевых стандартов было только бонусом. Действительно ли игроки могли получить вдохновение от изучения боевой техники, было совсем другим вопросом.
Что касается Святой Земли, хотя Ши Фэн никогда не был там раньше, основываясь на том, что он слышал об этом месте, улучшения, которые можно было там получить, должны были быть примерно равны или даже хуже, чем те, что были сделаны в Боевой Башне. Однако, поскольку число людей, которых могла вместить система обучения, было ограничено, Святая Земля представлялась очень ценной. В противном случае главные силы Божественного Домена могли бы даже не потрудиться побороться за вход в Святую Землю.
* * *
– Как жаль. Я думал, что он зачистит и четвёртый этаж. Но похоже это невозможно. При той скорости, с которой он контратакует, его выносливость и концентрация иссякнут еще до окончания битвы.
– Разве я уже не говорил? Это место – Тихий Ад. Если даже столько лучших экспертов нашей гильдии не могут зачистить его, как может новичок вроде него это сделать?
– Но то, что он продержался так долго, уже само по себе удивительно. Это мой первый раз, когда я вижу, что кто-то выживает так долго против этих монстров.
– Действительно. Нападения этих монстров просто невозможно предсказать. Если бы это зависело от меня, я, вероятно, был бы мертв менее чем через пять секунд. Более того, среди нашей группы стажеров ни один человек не смог продержаться так долго, как Ши Фэн на четвёртом этаже. Благодаря этому его можно считать игроком номер один среди нас.
Никто не заметил, как Ши Фэн поднялся, чтобы стать первым игроком рейтинга в сердцах всех. В этот момент члены Тайного Павильона больше не смотрели на него высокомерно, все они чувствовали только восхищение перед воином.
* * *
И пока все думали, что пределом возможностей Ши Фэна был четвёртый этаж…
Две полосы зелёной крови внезапно появились перед Ши Фэном; Ассасин пустоты, который выставил своё тело напоказ, потерял в общей сложности около 2 700 НР.
"Этого должно быть достаточно для практики. Нет смысла продолжать это обучение. Пора подняться на пятый этаж и посмотреть, что там", – решив так, Ши Фэн выровнял дыхание и, наконец, начал контратаку.
После долгого периода закалки с Ассасинами пустоты Ши Фэн уже мог реагировать на колебания, которые они вызывали, не обращая на них особого внимания. Теперь он мог больше сосредоточиться на уклонении и нападении. Хотя он все еще мог немного улучшиться, если бы продолжал закалять себя, его оставшаяся выносливость не позволяла ему это сделать.
Более того, по сравнению с тем, чтобы умерить свое восприятие окружающего пространства, сейчас он был более заинтересован в том, чтобы выяснить, какого рода испытание ожидает его на пятом этаже.
* * *
– Что происходит? Разве его выносливость и концентрация не должны были значительно снизиться? Теоретически, скорость его контратак должна постепенно снижаться. Так почему же она сейчас увеличивается? – все зрители были шокированы, увидев, что Ши Фэн ведёт себя так, словно только что принял дозу стимуляторов.
Вот только никто не знал, что после прохождения этого периода закалки боевые стандарты Ши Фэна значительно улучшились.
Если раньше ему приходилось сосредотачивать три четверти своей концентрации на ощущении пространственных флуктуаций, то теперь для этого требовалась только одна треть. Это изменение позволило Ши Фэну увеличить скорость атаки более чем в три раза.
* * *
Менее чем за десять минут Ши Фэн победил всех восьмерых Ассасинов пустоты, оставив только вождя Нулевого ассасина, который вообще не двигался с начала битвы.
В тот момент, когда умер восьмой Ассасин пустоты, Нулевой ассасин, наконец, начал действовать.
Когда Нулевой ассасин нанёс удар, Ши Фэн едва не лишился жизни.
Атака Нулевого ассасина была чрезвычайно быстрой, и его сила очень мощной. Для Ши Фэна было просто невозможно уклониться от удара вождя, хотя он и чувствовал его приближение. Быстро среагировав, Ши Фэн начал свою собственную атаку на кинжал Нулевого ассасина, используя силу удара, чтобы немного отклонить траекторию атаки кинжала так, чтобы он ударил в воздух.
"Настолько сильный", – Ши Фэн внутренне почувствовал себя счастливым, глядя на свою всё ещё дрожащую руку.
Если бы сейчас ему не требовалось меньше концентрации, чтобы обнаружить пространственные колебания, и он не мог уделять больше внимания атаке и уклонению, он, скорее всего, уже пал бы к ногам Нулевого убийцы.
* * *
"Он увернулся от неё?" – Юань Тесинь был поражён, когда посмотрел на целого Ши Фэна.
Он ожидал, что, когда Нулевой ассасин начнёт действовать, Ши Фэн будет ужасно страдать.
Причина такого предположения заключалась в том, что он понимал, насколько силён Нулевой ассасин. Хотя он тоже был экспертом области пустоты, он потерпел сотни поражений от рук Нулевого ассасина. Только после долгого периода напряженных тренировок ему удалось победить этого монстра. Более того, даже до сих пор его выигрыш против Нулевого ассасина всё ещё не был стопроцентной вероятностью. Поэтому он никогда не предполагал, что Ши Фэну удастся отразить атаку Нулевого ассасина с первой попытки.
Самой страшной частью Нулевого ассасина была его первая атака. Если бы можно было избежать его первой атаки, последующая битва стала бы намного проще.
И действительно, после короткого периода адаптации Ши Фэн начал контратаку на Нулевого ассасина, непрерывно нанося урон вождю. В конце концов, после дюжины минут напряженного боя, он истощил двести тысяч HP Нулевого ассасина.
– Что?!
– Он вот так просто его зачистил?!
Все зрители были ошеломлены, когда на земле появился труп Нулевого ассасина.
До сих пор ни один человек из их учеников не покорил Тихий Ад.
Хотя они знали, что некоторые из них в конечном итоге зачистят четвертый этаж, они никогда не ожидали, что это сделает новичок из другой гильдии.
Тем временем успех Ши Фэна вызвал шум среди других игроков в главном зале.
Многие люди начали сожалеть о своем решении не смотреть битву Ши Фэна. Если бы они это сделали, то могли бы чему-то научиться, совершив небольшие прорывы. Ведь у каждого эксперта были свои сильные и слабые стороны. Если силы противника восполнят то, чего им не хватало, они получат некоторое понимание, наблюдая за битвой.
– Ха-ха-ха! Вы уже видели это? Я не слабак. Дело в том, что Ши Фэн слишком силён! Среди нашей партии он занимает первое место. С моими способностями, как я могу быть ему ровней? – когда Свирепый Медведь увидел, что Ши Фэн покинул четвёртый этаж, его предыдущую печаль от поражения сменило возбуждённое выражение лица. Затем он повернулся к бойцам, которые смеялись над ним, и гордо провозгласил: – Если вы думаете, что я слаб, почему бы вам не бросить ему вызов, а не нести чушь со стороны?!
Внезапно игроки, которые до этого издевались над Свирепым Медведем, замолчали.
Вспоминая битву берсерка с Ши Фэном, хотя Свирепый Медведь потерял довольно много очков, он на самом деле извлёк выгоду из борьбы с таким экспертом, как Ши Фэн.
Обычно для тех, кто имел более низкие стандарты, было невозможно найти возможность бороться с учениками, которые достигли четвёртого этажа. Последние презирали борьбу с ними. Свирепый Медведь, с другой стороны, непреднамеренно провёл бой с таким экспертом, как Ши Фэн. Если бы Свирепый Медведь получил хотя бы частицу вдохновения от этого боя, восемьсот очков, которые он потерял, стоили бы того.
Если это было возможно, они были готовы потратить пятьсот, шестьсот и даже восемьсот очков за матч против Ши Фэна. Однако эта возможность, очевидно, была упущена.
Тот факт, что Ши Фэн занял первое место в рейтинговом соревновании, означал, что у него больше не было недостатка в боевых очках. Более того, зачем Ши Фэну понадобилось сражаться с ними?
* * *
На пятом этаже Боевой Башни…
Как только Ши Фэн прибыл, он почувствовал, что на него давит огромное ментальное подавление. Это ментальное подавление было во много раз сильнее, чем излучал Клинок Бездны, когда Ши Фэн активировал навык. Ему казалось, что он стоит перед чудовищем пятого порядка и задыхается. Скорость реакции и подвижность его тела также были сильно ограничены.
Помимо этого гнетущего давления, он заметил, что стоит в тускло освещенной пещере. Пещеру заполнял пар, давая ощущение пребывания в огромной сауне. Пар также мешал Ши Фэну видеть.
Кроме Ши Фэна, в душной пещере скользили пять гигантских змей с темно-серыми телами и тремя головами. Змеиные янтарные глаза уставились на Ши Фэна.
[Трёхглавая змея] (особая элита)
Уровень: 30
HP: 150 000/150 000
Прежде чем Ши Фэн смог приспособиться к здешней среде, пять Трёхглавых змей двинулись с места.
Внутри заполненной щебнем пещеры подвижность Ши Фэна была ограничена. С другой стороны, Трёхглавые змеи относились к этим препятствиям так, словно их вообще не существовало. Они двигались по пещере, как текучая вода, легко преодолевая различные препятствия на своем пути с неизменной скоростью. В мгновение ока все пять змей появились перед Ши Фэном.
После того как пять Трёхглавых змей окружили Ши Фэна, они начали плеваться в мечника ядовитыми иглами. Ядовитые иглы дождем посыпались на Ши Фэна. В этой душной атмосфере было просто невозможно обнаружить их невооруженным глазом. Ши Фэн мог определить траектории атак только по колебаниям воздуха.
Но иголок было слишком много.
Одна Трёхглавая змея выплевывала больше дюжины иголок. С пятью Трёхглавыми змеями, окружавшими Ши Фэна, он столкнулся с более чем семьюдесятью атаками.
Пять таких атак уже бы заняли обычного человека. Теперь их было больше семидесяти. Более того, даже одного такого нападения было более чем достаточно, чтобы серьёзно ранить Ши Фэна. Трудности пятого этажа были очевидны.
Даже если бы Ши Фэн был на пике своей силы, он никогда не смог бы защититься от такого количества атак. Юноше нужно было полагаться на быстрые движения, чтобы уменьшить количество атак, которые он получал. Только так у него будет хоть какой-то шанс выжить. Более того, сейчас его реакция не только замедлилась, но и окружающая среда играла против него. С таким количеством препятствий было бы очень легко споткнуться и упасть, если бы он двигался слишком быстро, что открыло бы дыры в его защите.
Однако, даже зная это, Ши Фэн предпочёл бежать. Если бы он просто стоял там, многочисленные нападения забрали бы его жизнь.
"Как и ожидалось от пятого этажа Боевой Башни. Это не место для обычных людей", – Ши Фэн размахивал своими двойными мечами, чтобы отразить ядовитые иглы, пока бежал.
Хотя эти иглы не содержали большой силы, их было много. Даже после того, как Ши Фэн побежал, ему пришлось столкнуться почти с сорока иглами. С его затуманенным восприятием, единственная ошибка приведёт к тому, что ядовитые иглы найдут свою цель.
Хотя каждая игла наносила только около пятисот единиц урона, у Ши Фэна было всего несколько тысяч НР.
Так что, когда Ши Фэн пробежал через пещеру и уклонился от игл, его здоровье быстро снизилось.
В мгновение ока здоровье Ши Фэна достигло нуля, и его тело упало на землю. В итоге его телепортировали из Боевой Башни.
Даже после того, как Ши Фэн вернулся в главный зал, зрители вокруг портала Боевой Башни всё ещё оставались в оцепенении.
Пятый этаж был до абсурда трудным. Просто наблюдая за дождём ядовитых игл, падающих на Ши Фэна, по их позвоночникам пробежал холодок. Кроме того, нужно было бороться с этим массовым ментальным подавлением. Если бы им пришлось сражаться в такой обстановке, они не продержались бы и двух секунд, прежде чем превратиться в дикобразов. Однако Ши Фэну удалось продержаться более десяти секунд, прежде чем он поддался почти невидимым иглам. Если бы не эти атаки, которые было так трудно обнаружить, Ши Фэн мог бы прожить гораздо дольше. Он мог бы даже хорошенько побороться с этими Трёхглавыми змеями.
"Это его нынешняя сила?" – после того, как Холодная Осень вышел из режима зрителя, он огляделся вокруг, и лёгкий холодок пробежал по его спине.
К счастью, он пережил эту битву как зритель. Если бы парень сопротивлялся этому подавлению, он был бы парализован; всё, что он мог сделать, – это ждать, пока его заберёт смерть.
Что же касается Вэнь Хуа, то, увидев разницу между собой и Ши Фэном, она нисколько не испугалась. Напротив, она была полна боевого духа, уголки губ девушки приподнялись в яркой улыбке.
Хотя она ясно чувствовала, насколько велика была пропасть между ними, Вэнь Хуа получила огромное понимание, наблюдая за борьбой Ши Фэна.
Ранее она сосредоточилась на единственном вопросе: почему атаки Ши Фэна были такими быстрыми?
Однако после долгого периода наблюдений она более или менее обрела некоторое вдохновение.
Каждый раз, когда Ши Фэн атаковал, его тело начинало двигаться даже раньше, чем его меч. Полагаясь на движения своего тела и передачу энергии, его меч уже ускорялся в течение короткого периода времени, когда он двигал рукой. Поэтому, когда Ши Фэн действительно делал взмах своим мечом, создавалось ощущение, что оружие мгновенно переходило от остановки к максимальной скорости.
Хотя теория казалась простой, для выполнения этого подвига требовалась определенная степень физического контроля, выходящая за пределы возможностей обычных людей.
Конечно, Вэнь Хуа была очень уверена в себе. Она верила, что если Ши Фэн мог это сделать, то не было никаких причин, по которым она не могла бы этого сделать.
Внутри главного зала Боевой Крепости группа новичков в льняной одежде внезапно появилась из портала тренировочного поля.
– Боевая система здесь действительно впечатляет. Эти искусственные эксперты словно настоящие. Они все такие могущественные. Даже в поединке один на один они всё равно подавляли меня, – когда Блэки заговорил о боевой подготовке, которую он только что прошел, у него было изумленное выражение лица.
Когда он сражался с первыми восемью экспертами стартового пакета, у него имелась некоторая надежда победить их. Однако последние два эксперта были до абсурда сильны. Они легко победили его, оставив без сил сопротивляться.
– Жаль, что в стартовом составе так мало экспертов. К сожалению у нас нет других вариантов, – вздохнул Летающая Тень. – Тайный Павильон мошенники. Просто борьба с этими обычными экспертами стоит сто очков в день. Если мы не сможем войти в число двухсот лучших, мы не сможем позволить себе их каждый день.
Хотя он сражался всего несколько часов против десяти экспертов стартового пакета, он многому научился. Если бы он мог со временем встретиться лицом к лицу со всевозможными экспертами, то с невероятной скоростью приобретал бы боевой опыт. Возможно, через некоторое время он даже достигнет области микровосприятия.
– На сегодня нам должно хватить тренировок. Мы всё ещё должны бросить вызов Боевой Башне и поднять наши ранги, – заявила Танцующее Пламя. Хотя она не хотела тратить впустую время их стартовых пакетов, было более важно в первую очередь поднять их ранги. Если бы они этого не сделали, то застряли бы с двадцатью боевыми очками в день.
После того, как они вошли в систему обучения, они узнали много нового о Боевой Башне и ветеранах Павильона от других новичков.
Проще говоря, войти в топ-200 рангов с их нынешней силой было нелегко.
Кроме того, Танцующее Пламя нацелилась на верхние сто пятьдесят рангов. Только войдя в топ-150, она будет получать двести очков ежедневно, что позволит ей сталкиваться с одним экспертом области микровосприятия в день. Если бы она застряла в топ-200, девушке пришлось бы ждать два дня, чтобы бросить вызов эксперту области микровосприятия.
Что же касается экспертов стартового пакета, то первые восемь не были для нее даже разминкой. Только последние два эксперта заставили её зарабатывать победу. Даже после десятков матчей с этими двумя экспертами её выигрыш составлял всего пятьдесят процентов.
С другой стороны, лучшие сто пятьдесят экспертов Тайного Павильона имели по крайней мере восемьдесят процентов побед против экспертов области микровосприятия стартового пакета.
С ее нынешними стандартами войти в топ-150 было бы относительно непростой задачей.
В то же время она была очень взволнована. В Королевстве Звёзд и Луны была лишь горстка экспертов, способных бросить ей вызов. Однако в системе имитационного обучения ее ждали толпы таких личностей.
– Старшая сестра Пламя, смотри; по какой-то причине там собралось много людей, – Фиолетовое Облако указала в сторону портала Боевой Башни. Она с любопытством спросила: – Что они делают?
Когда они прибыли в Боевую Крепость, там было не так уж много людей. Но теперь в главном зале собралось больше сотни человек.
– А, кажется, кто-то покидает башню, – сказал Кола, увидев, как портал вспыхнул белым светом. Затем из портала вышла фигура мужчины.
Через мгновение они узнали знакомую фигуру.
Вокруг портала собралась большая толпа. Как только Ши Фэн вышел, все повернулись к нему.
Они смотрели на Ши Фэна, как на чудовище, в их глазах вспыхивали любопытство и ужас.
Ши Фэн был просто новичком, который присоединился сегодня к системе обучения, но все же он ступил на пятый этаж. Члены Тайного Павильона уже больше месяца находились в системе имитационного обучения. Для некоторых это был даже не первый год. Тем не менее они всё ещё застряли на четвертом этаже Боевой Башни. Следовательно, им было трудно принять достижение Ши Фэна.
– Разве он не выглядит чуть старше двадцати? Он действительно достиг пятого этажа в таком юном возрасте. Даже среди всех гениев за всю историю нашего Тайного Павильона, он должен быть на самом верху, верно?
– Да, он должен войти в первую двадцатку.
– Между Ши Фэном и Вэнь Хуа, как ты думаешь, у кого больше талантов?
– Тебе вообще нужно спрашивать? Это, конечно, Вэнь Хуа. Даже наш лидер гильдии не может перестать восхвалять её талант, утверждая, что она входит в десятку лучших на протяжении всей истории Тайного Павильона.
Когда Танцующее Пламя и остальные услышали их разговор, они на мгновение потеряли дар речи.
Они не знали, радоваться им или криво улыбаться.
В то время как их головы всё ещё болели о получении лучшего ранга, Ши Фэн уже стал номером один в рейтинговом соревновании…
Тем временем, прежде чем Ши Фэн успел ещё раз пережить сражение на пятом этаже, он услышал звук экстренного оповещения. Затем Ши Фэн был насильно изгнан из тренировочной системы и переведён в спящий режим.
Никто не удивился внезапному исчезновению Ши Фэна. Они решили, что он вышел из системы, чтобы избежать их приставаний. Кроме того, обучение в Боевой Башне было очень утомительным. Почти все должны были выйти из системы и отдохнуть после вызова башни.
* * *
Войдя в роскошную спальню, Ши Фэн выбрался из своей виртуальной игровой кабины, машина непрерывно пищала.
"Один сеанс закалки в Боевой Башне так много потребляет?" – Ши Фэн не мог сдержать своего удивления, когда увидел истощенный резервуар питательного раствора виртуальной игровой кабины.
Прежде чем войти в тренировочную систему, он позаботился о том, чтобы пополнить запас питательного раствора, и выпил бутылку питательной жидкости А-ранга.
Истощенный питательный раствор – это одно, но он был очень голоден. Более того, всё тело молодого человека было опустошено.
Эта пустота была похоже на то, когда он впервые преодолел пределы своих умственных сил.
"Не удивительно, почему Юань Тесинь предупредил меня подготовить питательные жидкости S-ранга. Обычные люди не могут позволить себе играть с этой системой обучения", – Ши Фэн, более или менее, понимал, почему Юань Тесинь предложил осторожность. – "Похоже, теперь мне придётся подготовить ещё несколько питательных жидкостей S-ранга".
Находясь внутри Боевой Башни, он долгое время заставлял свои пять чувств работать в полную силу. Однако в Божественном Домене он обычно в этом не нуждался. Особенно после того, как достиг нынешнего стандарта.
Во время борьбы на пике, мозг будет чрезвычайно активен. Это увеличило бы потребление энергии организмом. Если потом не восполнить потерянную энергию, последствия будут невообразимы. Можно было даже уничтожить собственное тело.
Теперь, когда Танцующее Пламя и другие начали свои тренировки в системе имитационного обучения, они нуждались в достаточном количестве питательных добавок. Иначе их тела пострадают.
Однако было чрезвычайно трудно получить наиболее эффективную питательную жидкость S-ранга. Только трансцендентные силы, такие как Тайный Павильон, которые были влиятельны как в реальном, так и в виртуальном, могли получить большие объемы. Что касается гильдии без фундамента, такой как Нулевое Крыло, то она могла бы максимум получить несколько бутылок. Кроме того, каждая бутылка была очень дорогой.
Между тем, Ши Фэн нуждался в монетах, которые он имел, чтобы поддерживать функционирование гильдии, и он не тратил никаких фондов в последнее время. Что же касается кредитов, то Лян Цзин уже использовала их для приобретения учебных помещений. Сейчас он был почти на мели.
"Похоже, мне придётся превратить некоторые монеты или предметы в деньги", – Ши Фэн беспомощно вздохнул. Честно говоря, он не хотел обменивать ни один из ресурсов игры на кредиты. В конце концов, это повлияет на развитие гильдии. Однако сейчас гораздо важнее было создать группу экспертов высшего уровня.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн размышлял о продаже ресурсов Божественного Домена, Лян Цзин ворвалась в его комнату, выглядя обеспокоенной.
– Мастер Ши Фэн... Беда! – сказала Лян Цзин, тяжело дыша. Прижав руку к груди, она продолжила: – Группа людей внезапно прибыла, чтобы бросить вызов нашему тренировочному центру. Несколько инструкторов получили ранения. Из того, что я слышала, эта группа победила мастера Чэнь У ещё до прибытия. Они требуют поединка против Вас. Они утверждают, что будут последствия, если их требования не будут выполнены.
– Вызов? Кто они такие? Как они выглядят? – после того, как Ши Фэн услышал эти слова, в его голове промелькнуло слабое воспоминание.
Внутри шумного додзё вокруг арены собрались сотни людей.
– Этот додзё просто жалкое. Эти инструкторы – мусор. Они совершенно сбивают с толку здешних учеников. С такими навыками они осмелились открыть додзё?
– Эй, ребята, вам лучше тренироваться где-нибудь в другом месте. С этими обучающими вас дрянными инструкторами, вы ничего не добьётесь в боевом соревновании, независимо от того, как долго вы тренируетесь. Неудивительно, что после стольких лет этот город не выпустил ни одного достойного профессионального бойца. Конечно, вы ни в чём не виноваты. Скорее, это вина этих бесполезных инструкторов.
– Если бы это зависело от меня, я бы собрал вещи и уехал, узнав, насколько паршивы эти инструкторы. Я бы не стал тратить здесь свою молодость.
Более дюжины молодых людей лет двадцати, одетых в тёмно-серые мантии мастеров боевых искусств, с отвращением смотрели на только что побеждённого инструктора средних лет. Затем эти молодые люди в серых одеждах с сочувствием взирали на сотни подростков, тренирующихся в зале.
Хотя ученики додзё Большой Медведицы были в ярости, никто из них не осмелился заговорить, продолжая молча наблюдать за этой сценой.
Эта дюжина людей, которые внезапно появились, была слишком сильна.
Среди этих людей один равнодушный юноша, выглядевший примерно того же возраста, что и они, в одиночку победил шестерых их высококвалифицированных инструкторов. Более того, никто из их наставников и пальцем не тронул этого равнодушного юношу. Даже тот, кто ничего не знал о боевых искусствах, мог видеть разницу в силах. Если бы им пришлось бросить вызов этому юноше, они, вероятно, не продержались бы и одного шага.
Победить противника одним движением было крайне сложно. В реальной битве это было еще тяжелее. Как правило, такие ситуации возникали только тогда, когда мастера боевых искусств сражались с обычным человеком. Проще говоря, это было возможно только в том случае, если существовала огромная разница в силе бойцов.
Сотни подростков-учеников чувствовали огромное давление, когда смотрели на худого, равнодушного юношу.
Увидев притихших учеников, свирепый лысый мужчина, стоявший в первых рядах одетых в серое юношей, удовлетворённо ухмыльнулся.
– Как насчёт этого? Вы сами видели разницу в наших способностях. Мы пришли из Додзё Белого Тигра. Недавно наше додзё подумывало о создании филиала в этом городе. Это шанс для всех вас. Если вы хорошо выступаете в филиале додзё, вы можете даже получить шанс тренироваться в главном додзё. Тогда вы станете звездой завтрашнего боевого соревнования. Вам не придётся тратить свои жизни впустую в этом крошечном месте.
Услышав предложение лысого мужчины, все на мгновение остолбенели. Они сразу поняли, почему даже Мастер Чэнь У не мог сравниться с этими юношами.
Они слышали о Додзё Белого Тигра. Любой, кто хотел присоединиться к миру сражений, знал о нем. Многие известные ученики, принимавшие участие в прошлых национальных боевых соревнованиях, происходили из Додзё Белого Тигра. В прошлом додзё даже воспитывали известных международных бойцов. Бесчисленное множество молодых людей, которые мечтали о собственной славе в боевом мире, мечтали присоединиться к Додзё Белого Тигра.
Однако они и представить себе не могли, что Додзё Белого Тигра откроет филиал в их городе…
Прежде чем лысый успел сказать что-то ещё, двери додзё распахнулись.
Завладев всеобщим вниманием, Ши Фэн и Лян Цзин подошли к лысому мужчине. Слушатели немедленно пришли в возбуждение.
Ши Фэн был главным инструктором Додзё Большой Медведицы. Несмотря на свою молодость, он достиг этого положения, полагаясь на собственные силы. Он был их почитаемым идолом.
На самом деле, многие из них специально присоединились к додзё, потому что слышали, что Ши Фэн являлся здесь инструктором. Однако Ши Фэн обычно жил на вилле Изумрудной Воды, лишь изредка заглядывая в додзё. Поэтому они виделись с ним нечасто.
– Вы главный инструктор? – губы лысого мужчины скривились в усмешке, он с презрением посмотрел на Ши Фэна.
Он слышал, что в недавно созданном Додзё Большой Медведицы был двадцатилетний мастер боевых искусств, который руководил учениками.
Он думал, что это была шутка. Но теперь, похоже, что слухи были правдивы.
Мужчина, стоявший перед ним, был одет в дешёвую тёмно-синюю спортивную одежду и не казался сильным. Этот человек не только выглядел немного бледным, но и не обладал аурой мастера боевых искусств. Трудно было себе представить, как такой слабак пробрался на должность главного инструктора. По его мнению, Ши Фэн был слабее тех инструкторов, которые уже потерпели поражение. По крайней мере, их ауры были сносными.
– М-м-м, так и есть. Зачем вы в такой спешке меня искали? – Ши Фэн окинул взглядом дюжину членов Додзё Белого Тигра, становясь всё более уверенным в своей догадке.
В прошлом, после того как Божественный Домен запустил систему пространства разума, хорошо известные додзё по всей стране начали расширяться. Эти додзё создали филиалы в различных городах в попытке переманить членов и расширить свое влияние, надеясь привлечь инвестиции крупных корпораций. Хотя некоторые додзё получили эти инвестиции, большинство – нет.
Намерения этих корпораций были очевидны. Все они хотели создать собственную могущественную гильдию в Божественном Домене. Однако, по сравнению с вербовкой обычных игроков, гораздо эффективнее было набирать бойцов из додзё, которые уже были знакомы с реальным боем. Более того, Божественный Домен никак не повлиял бы на повседневную жизнь этих бойцов. Этим людям нужно было только играть в Божественный Домен, пока они спали.
При этом мир боевых действий и мир виртуальных игр не только не будут пересекаться, но и будут формировать взаимовыгодные отношения, помогая друг другу совершенствоваться. Обе стороны заработают больше денег. Зная это, крупные корпорации, которые интересовались системой пространства разума, отказались игнорировать такую ценную возможность.
Среди додзё страны Додзё Белого Тигра решило открыть филиалы в более чем дюжине городов третьего уровня. Город Цзинь Хай был одним из таких городов. Тогда различные городские додзе пришли в отчаяние, услышав эту новость. Эти додзё изначально решили развиваться в городе третьего уровня именно потому, что они не могли конкурировать с додзё в городах первого и второго уровней. Когда главные додзё нацелились на их города, они были вынуждены выйти из бизнеса.
В итоге многие додзё города Цзинь Хай были вынуждены сотрудничать с Додзё Белого Тигра.
Как только Ши Фэн увидел членов Додзё Белого Тигра, его взгляд остановился на равнодушном юноше позади лысого мужчины.
Ши Фэн знал этого юношу. Он был чрезвычайно знаменит в городе Цзинь Хай. Более того, присоединившись к Божественному Домену, он стал неудержим. В прошлом в Божественном Домене он был известен как Молчаливый Клинок. На пике своей карьеры он был берсерком пятого порядка и занимал пятьдесят восьмое место в списке экспертов Божественного Домена. К сожалению, его вступление в Божественный Домен было несколько запоздалым. В противном случае его достижения в игре были бы еще больше.
– Наше Додзё Белого Тигра подумывает открыть филиал в городе Цзинь Хай, так что мы пришли поздороваться. Мы также надеялись на спарринг с Вами. Интересно, заинтересовался ли инструктор Ши? – лысый мужчина рассмеялся.
– Спарринг? – губы Ши Фэна слегка изогнулись. Покачав головой, он сказал: – Почему мне так не кажется? Додзё Белого Тигра настолько знаменито, что даже такой непрофессионал, как я, знает о нём. Неужели так уж необходимо проделывать весь этот путь, чтобы переманивать наших членов?
– Не надо так говорить. Мы просто пытаемся вести честный бизнес. Естественно, мы должны предоставить лучшие варианты тем, кто хочет присоединиться к миру сражений, – лысый мужчина рассмеялся. Он ни в малейшей степени не воспринимал Ши Фэна всерьёз. По его мнению, Ши Фэн был всего лишь марионеткой, которую Большая Медведица использовала для управления этим додзё. Этот человек вообще не имел права с ним разговаривать. – Я слышал, что Вы очень могущественны. Я всегда восхищался теми, кто обладает силой. Интересно, не согласитесь ли Вы спарринговать со мной? Мы можем показать всем, поверхностна Ваша сила или нет!
Сарказм лысого человека вызвал неудовольствие многих членов додзё. Как только Лян Цзин собралась сделать шаг вперёд и что-то сказать, Ши Фэн удержал её рукой.
Он также был знаком с этим лысым человеком. Этого человека звали Гань Синтэн, и он являлся одним из передовых учеников Додзё Белого Тигра. Этот человек был довольно силен, даже сильнее Чэнь У. Он был очень активен во всех видах боевых состязаний и заслужил себе известность. Таким образом, он обладал уверенностью, что может вытереть пол каждым инструктором боевых искусств в городе Цзинь Хай.
– Что случилось? Боитесь? – усмехнулся Гань Синтэн.
По мнению Гань Синтэна, бледный цвет лица Ши Фэна определённо был вызван страхом. С этой мыслью он стал еще более уверен, что Ши Фэн боится спарринга с ним.
– Я не особенно против спарринг-матча. Однако, если бы я обслуживал каждого случайного человека, который врывался в наше додзё, чтобы бросить мне вызов, разве я не умер бы от истощения? – тихо ответил Ши Фэн.
Ответ Ши Фэна ничуть не смутил Гань Синтэна. Скорее, он засмеялся, продолжая говорить:
– Высокий и могущественный главный инструктор Додзё Большой Медведицы знает только, как придумывать оправдания. Инструктор Ши, вы не боитесь, что станете посмешищем, если другие в нашей индустрии услышат о ваших трудностях?
Поначалу он думал, что легендарный мастер боевых искусств Додзё Большой Медведицы действительно очень силён. Но похоже, что эти слухи были не более чем ложью.
– Я вижу, что Додзё Большой Медведицы не так уж много значит. Если даже его главный инструктор слишком боится спарринговать, какой смысл открывать додзё? С таким же успехом можно сменить профессию, а вместо этого открыть танцевальный зал!
– Мы с Вами ближе по возрасту. Если Вы не хотите драться со старшим братом Ганом, как насчёт моего вызова? Осмелитесь ли Вы принять его?
Хотя Гань Синтэн не был разгневан, средние ученики позади него были более чем готовы сражаться. Когда они посмотрели на Ши Фэна, их глаза сверкали пламенем ярости, и они не хотели ничего больше, чем преподать ему урок, показав ему, насколько сильным было Додзё Белого Тигра
Любой из продвинутых учеников Додзё Белого Тигра мог легко служить главным инструктором додзё в городе второго уровня. Даже Чэнь У, главный эксперт города Цзинь Хай, проиграл старшему брату Ганю, но Ши Фэн фактически подразумевал, что их старший брат не был квалифицирован, чтобы сражаться с ним. Это было оскорблением для Додзё Белого Тигра и их старшего брата Гана.
По их мнению, даже один из основных учеников Додзё Белого Тигра мог легко победить Ши Фэна несколькими движениями. Спарринг против их старшего брата Гана был слишком большой привилегией для этого человека.
– Не поймите меня превратно. Я не отказывался от вашего приглашения на спарринг. Однако, поскольку вы являетесь членами Додзё Белого Тигра, я не могу использовать свой статус инструктора, чтобы запугивать вас, верно? Я намерен позволить нашим ученикам спарринговать с вами. Что скажете? – спросил Ши Фэн, взглянув на Гань Синтэна.
Весь додзё замолчал, когда Ши Фэн закончил свой вопрос.
Толпа из Додзё Белого Тигра смотрела на Ши Фэна, как на идиота. Если даже наставники Додзё Большой Медведицы не могли сравниться с ними, почему у учеников должны иметься какие-то шансы?
Даже со связанными за спиной руками они могли легко победить любого из учеников Большой Медведицы.
Тем временем, когда ученики Додзё Большой Медведицы услышали Ши Фэна, они все были ошеломлены.
Они уже знали, насколько страшно Додзе Белого Тигра, когда смотрели предыдущие бои. Даже если бы они сражались вместе группами по пять или шесть человек, они не могли бы сравниться с одним из бойцов Додзё Белого Тигра, а тем более один на один.
– Конечно. Только, как только каждый ученик Большой Медведицы будет побеждён, я надеюсь, что вы перестанете давать мне оправдания и сами будете сражаться против меня, – усмехнулся Гань Синтэн и кивнул.
– Будьте уверены, если вы выиграете, я сделаю шаг вперёд, – Ши Фэн рассмеялся. Затем он повернулся к Лян Цзин и сказал: – Приведи Танцующее Пламя и остальных.
– Привести их? Но разве они не... – Лян Цзин был на мгновение ошеломлен приказом Ши Фэна.
После того, как девушка стала помощницей Ши Фэна, он часто прибегал к её помощи, чтобы управлять некоторыми делами игровой студии Нулевого Крыла. Следовательно, она знала личности Танцующего Пламени и остальных. Никто из этих людей не был профессиональным бойцом, они были профессиональными игроками. Вместо того, чтобы заставлять их сражаться с членами Белого Тигра, было бы более эффективно, если бы сражались ученики додзё.
– Идти. Самое время им принять участие в настоящем сражении, – Ши Фэн понял причину шока Лян Цзин. Тем не менее он всё равно заставил её вызвать Танцующее Пламя и остальных.
Группа Танцующего Пламени, возможно, и не была профессиональными бойцами, но после столь долгого пребывания на вилле Изумрудной Воды они прошли различные тренировки. Лэй Бао даже помогал создать им базу. Кроме того, они получали бесконечный запас питательных жидкостей ранга А и иногда питательную жидкость ранга S. Их нынешнее телосложение было уже во много раз сильнее, чем тогда, когда они впервые прибыли на виллу Изумрудной Травы.
Танцующее Пламя и другие даже удивили такого мастера боевых искусств, как Лэй Бао, и этот человек часто хвалил группу за то, что они были гениями боевых искусств. Лэй Бао даже хотел принять их в качестве своих личных учеников. К сожалению, Ши Фэн отклонил его просьбу.
Мгновение спустя Танцующее Пламя и остальные вошли в додзё. Их появление сразу же вызвало большой переполох.
Когда группа Додзё Белого Тигра увидела Танцующее Пламя и других, их челюсти чуть не упали на пол. В их глазах вспыхнула ярость, а в голове всплыли мысли об убийстве Ши Фэна.
Первоначально они думали, что Ши Фэн вызвал группу могущественных экспертов, чтобы сражаться против них. Но по всей видимости он просто высмеивал их.
Группа, которую Ши Фэн вызвал, чтобы встретиться с ними, включала даже девушек.
Хотя в различных додзё не было недостатка в учениках женского пола, и в крупных боевых соревнованиях участвовали и женщины, мужчины и женщины находились на разных уровнях. Тот факт, что Ши Фэн послал за ученицами, растоптал их славу и гордость. Почему бы им не рассердиться?
– Инструктор Ши, Вы пытаетесь оскорбить Додзё Белого Тигра? – спросил Гань Синтэн Ши Фэна ледяным тоном.
Гань Синтэн намеревался дождаться ответа. Тем не менее Танцующее Пламя подошла к арене и указала на членов Белого Тигра, бросая им вызов:
– Один на один матчи будут слишком скучными. Я хочу взять на себя всех вас сразу!
Прежде чем члены Додзё Белого Тигра успели отреагировать, Лян Цзин чуть не потеряла сознание.
Кто же, по мнению Танцующего Пламени, эти люди?
Это была не игра!
Все они являлись настоящими боевыми экспертами. Они не были случайными монстрами, которых можно было легко победить в игре…
Лян Цзин подумывала предупредить Танцующее Пламя. Однако, видя убийственные взгляды членов Додзё Белого Тигра, она бросилась к Ши Фэну и тихо сказала:
– Мастер Ши Фэн, пожалуйста, попросите её остановиться! Эти люди из Додзё Белого Тигра! Если она разозлит их, и они перестанут сдерживаться, кто-то попадёт в больницу!
– Ты права, – кивнул Ши Фэн. Затем он посмотрел в сторону Танцующего Пламени и сказал: – Мы не должны их госпитализировать.
Если бы это были Кола или Е Умянь, они могли бы поиграться со своими противниками, не причиняя им слишком большого вреда. Однако если дело дошло до Танцующего Пламени, её противники оказались бы в опасности. В конце концов, Танцующее Пламя никогда раньше не сражалась с обычными людьми. Достигнув области микровосприятия, она обычно тренировалась только с Лэй Бао. Если бы она сражалась с обычным человеком, то могла бы не рассчитать свои силы.
– Я поняла, – Танцующее Пламя кивнула и улыбнулась.
Инструкции Ши Фэна лишили Лян Цзин дара речи. Хотя она хотела сказать ему, что это не то, что она имела в виду, равнодушный юноша из Додзё Белого Тигра вышел на арену. Что же касается остальных членов Белого Тигра, то они кричали от негодования.
– Ю Цзыпин, лучше не сдерживайся только потому, что она хорошенькая! Покажи им силу Додзё Белого Тигра!
– Ю Цзыпин, если ты не сможешь победить её одним движением, я буду издеваться над тобой вечно!
Глаза прибывших бойцов были налиты кровью от гнева. Все они мечтали оказаться на месте холодного Ю Цзыпина, желая показать этим деревенщинам из Додзё Большой Медведицы всю свою силу.
Тем временем Гань Синтэн рассмеялся от злости. Он даже задавался вопросом, действовал Ли Ши Фэн от отчаяния, осознав безнадежность ситуации с Большой Медведицей.
Ю Цзыпин серьезно кивнул, и повернулся к Танцующему Пламени с леденящим взглядом.
Так как Ю Цзыпин уже был готов, Ши Фэн быстро начал бой:
– Хорошо, тогда, раз уж вы решили, пусть матч начнётся.
Когда Ши Фэн объявил о начале битвы, Ю Цзыпин бросил на него взгляд, наполненный удивлением.
Ши Фэн был слишком спокоен.
Он уже участвовал во многих боевых состязаниях и встречался с людьми разных стандартов, так что он мог сказать, что спокойствие Ши Фэна не было притворством. Скорее, его спокойствие проистекало из абсолютной уверенности, как будто всё находилось под его контролем.
Тем не менее, по мнению молодого человека, его поединок с Танцующим Пламенем был несправедливым. Танцующее Пламя не имела ни малейшего шанса победить его.
В конце концов, женщины обычно слабее мужчин.
Особенно если это такая великая красотка, как Танцующее Пламя. Хотя Танцующее Пламя была одета в тёмно-синюю спортивную одежду, её одежда не могла скрыть пышное тело. Она совсем не походила на мускулистую гориллу. Напротив, девушка была похожа на человека, который часто занимается йогой. В её идеальной фигуре было только очарование, но не мощь.
Перед лицом абсолютной силы все хитрости были бесполезны. Все мастера боевых искусств знают это.
С точки зрения силы, хотя он и не был на пике среди средних учеников Додзё Белого Тигра, он всё ещё считался выше среднего. В настоящее время его пробивная сила составляла четыреста двадцать два килограмма. Хотя он едва квалифицировался для участия в Национальном Молодёжном Чемпионате, в городе третьего уровня, таком как город Цзинь Хай, он определенно мог бы войти в число лучших бойцов.
В настоящем бою не так-то просто было компенсировать разницу в силе. Для этого требовался богатый боевой опыт и техника. Однако, несмотря на то, что ему было всего восемнадцать лет, Ю Цзыпин уже участвовал в более чем дюжине крупных соревнований; он обладал значительным боевым опытом. Парень даже часто спарринговался с передовыми учениками додзё. В плане боевых приёмов он уже был на их уровне.
С преимуществом силы, опыта и техники, проигрыш был невозможен.
Так почему же Ши Фэн был так спокоен?
Откуда у него такая уверенность?
Тем не менее Ю Цзыпин отбросил эти вопросы прочь, и вернул свой взгляд к Танцующему Пламени. Он больше не хотел думать о том, что могло происходить в голове Ши Фэна. Победа над Танцующим Пламенем была его приоритетом.
С помощью этого поединка он покажет Ши Фэну, что такое настоящий профессиональный боец.
– Пади!
Ю Цзыпин крикнул, его голос был холоден как снег. Словно стрела, он бросился к Танцующему Пламени и нанёс ей яростный удар в живот.
Его атака была быстрой и точной. Он нисколько не сдерживался.
– Ю Цзыпин такой порочный. Как бы там ни было, его противник все еще остается великой красавицей, но он не проявляет никакой жалости, – пробормотал Гань Синтэн с сочувствием. На этом поединок закончится так же быстро, как и начался.
Даже в додзё Белого Тигра на Ю Цзыпина смотрели благосклонно. Однако у мальчика был один недостаток: он не умел сдерживаться. Для юноши это было преимуществом. Если бы человек часто отвлекался, ему было бы очень трудно совершенствоваться.
Пэн!
С арены донёсся звук столкновения.
– Она заблокировала его?! Как такое возможно?! – люди внизу арены с недоверием смотрели на Танцующее Пламя.
Удар должен был отправить Танцующее Пламя в полёт, но она блокировала кулак Ю Цзыпина одной рукой.
Было действительно трудно представить, как эта тонкая, хрупкая рука могла выдержать такую силу. По логике вещей, её руку должно было откинуть; никто бы не удивился, если бы её кости треснули или раздробились.
Однако Танцующее Пламя не демонстрировала никаких признаков боли. Напротив, она приняла мощный молниеносный удар, как будто протянула руку, чтобы поздороваться.
Ю Цзыпин также был на мгновение ошеломлен. Он поспешно попытался уйти. Но вдруг обнаружил, что его кулак не поддается, как бы он ни старался. Нежные пальцы Танцующего Пламени сжали его кулак, словно цепи.
Не имея другого выбора, Ю Цзыпин поднял левую ногу и направил её к шее Танцующего Пламени.
Пэн!
Однако Танцующее Пламя поймала его железную ногу другой рукой.
Как будто он предвидел это, Ю Цзыпин молниеносно послал последующий удар другой рукой.
Как раз перед тем, как кулак Ю Цзыпина ударил в лицо Танцующего Пламени, скрип эхом разнёсся по всему додзё. В следующее мгновение Ю Цзыпин издал мучительный крик, его кулак остановился, и он внезапно упал на землю. Кулак и лодыжка, которые поймала Танцующее Пламя, уже начали багроветь.
Зрители были ошеломлены. Забыв про побледневшего Ю Цзыпина, все с благоговением уставились на Танцующее Пламя.
Выступление Танцующего Пламени было просто слишком шокирующим.
Никто не мог поверить своим глазам.
Среди толпы больше всего пострадали члены Додзё Белый Тигр. Они знали, насколько силён Ю Цзыпин. Среди их группы только два или три человека были сильнее его.
И всё же перед Танцующим Пламенем он был как ребёнок.
Какая техника?
Какой боевой опыт?
Перед абсолютной силой они были ничем.
"Есть ли у неё какая-то божественная сила?" – выражение лица Гань Синтэна было мрачным, когда он смотрел на раненого Ю Цзыпина.
Танцующее Пламя была всего лишь молодой девушкой. Однако даже он был намного слабее неё. Он не мог состязаться с ней в силе в бою. Он мог полагаться только на свою скорость и технику, чтобы обеспечить победу.
Лян Цзин, стоявшая рядом с Ши Фэном, тоже была ошеломлена. Она предполагала, что Танцующее Пламя после этого матча будет госпитализирована. Лян Цзин и представить себе не могла, что Танцующее Пламя на самом деле так сильна.
"Может быть, она скрытый мастер, как Ши Фэн?" – Лян Цзин удивлялась. Не было другого способа объяснить эту ошеломляющую победу.
Однако был один фактор, который смущал Лян Цзин: если Танцующее Пламя обладала такими навыками, то почему она не участвовала ни в каких боевых соревнованиях?
С её способностями девушка превосходно выступит даже на Национальном Соревновании. Если бы она могла заслужить победу, то заработала бы невообразимую сумму денег. Ей не нужно будет продолжать работать профессиональным игроком.
Что касается Ши Фэна, то он взглянул на ошеломленную Лян Цзин, прежде чем перевести взгляд на Ю Цзыпина, который всё ещё лежал на земле.
– Из всех вещей, на которые ты мог бы положиться, ты выбрал физическую силу.
После того, как Танцующее Пламя достигла области микровосприятия, её тело быстро улучшилось. Более того, под руководством Лэй Бао она уже овладела техникой использования внутренней силы. Для Танцующего Пламени пробивная сила в четыреста-пятьсот килограммов не была чем-то сложным.
Ю Цзыпин, полагаясь на физическую силу, только напрашивался на избиение. Если бы мальчик просто использовал свой боевой опыт, он мог бы продержаться немного дольше.
– Я полагаю, что исход уже решён. Уведите его, – сказал Ши Фэн, указывая на Ю Цзыпина, и глядя на Гань Синтэна.
Только теперь члены Белого Тигра оправились от оцепенения.
Этот поединок закончился. Они даже забыли, что один из их товарищей был ранен и нуждался в немедленной медицинской помощи.
– Расслабьтесь, я не использовала много силы. Его кости должны быть целы. После некоторого лечения ему просто нужно отдохнуть в течение нескольких дней, для восстановления, – объяснила Танцующее Пламя, глядя вниз на безмолвного Ю Цзыпина. Затем она повернулась к Гань Синтэну, который стоял под ареной, и тихо спросила:
– Первый матч закончен. Кто следующий?
Голос Танцующего Пламени был подобен нефритовой бусине, падающей на землю, и разнёсся по всему додзё. Хотя она говорила негромко, ее слова прочно укоренились в сознании каждого, и забыть их было невозможно.
Члены Додзё Белого Тигра мгновенно побледнели при этих словах.
Все они молча повернулись к своим спутникам, утратив прежнюю уверенность.
Общая сила Ю Цзипина могла бы занять второе место среди их группы; только Гань Синтэн был немного сильнее. Если они отправятся сражаться с Танцующим Пламенем, то определённо пострадают.
Напротив, ученики Большой Медведицы смотрели на Танцующее Пламя с благоговением.
Даже Ю Цзыпин, который победил их инструкторов, был побеждён менее чем за несколько ходов. Сила Танцующего Пламени была поразительна.
Более того, когда они увидели страх приезжих бойцов, в сердцах молодых людей зародилось блаженство.
Ну и что с того, что Додзё Белого Тигра впечатляет?
В конце концов, его ученики всё равно проиграли их Додзё Большой Медведицы.
Помимо того, что это помогло им избавиться от стресса, победа Танцующего Пламени убедила их в решении присоединиться к Додзё Большой Медведицы.
Ещё до того, как они вступили в додзё Большой Медведицы, до них уже доходили кое-какие слухи.
Они слышали, что на вилле Изумрудной Травы есть несколько человек, которые проходят специальную подготовку. Однако они понятия не имели о том, что такое специальная подготовка. Но, глядя на это сейчас, они были абсолютно уверены, что вилла была тренировочной площадкой для мастеров боевых искусств.
Если они хорошо себя проявят, то, возможно, даже получат шанс поучаствовать в этой специальной тренировке.
Если бы они могли обладать хотя бы половиной способностей Танцующего Пламени, они могли бы создать себе мощную репутацию в городе Цзинь Хай. Они могли бы даже сделать себе имя на крупномасштабных соревнованиях в своей провинции.
В конце концов, даже у Гань Синтэна, победившего мастера зала Чэнь У, было мрачное выражение лица. Его страх перед Танцующим Пламенем был очевиден.
В прошлом Чэнь У стал чемпионом города Цзинь Хай, и его результаты в провинциальных соревнованиях были впечатляющими.
– Неужели никто не хочет встретиться со мной лицом к лицу? – снова спросила Танцующее Пламя, окидывая взглядом членов Додзё Белый Тигр.
Прежде чем она пришла в додзё, девушка услышала от Лян Цзин, насколько сильны члены Додзё Белого Тигра, и была предупреждена, что ними следует быть осторожной. Однако после того первого матча она не считала этих людей особенно сильными. Напротив, девушка считала их ужасно слабыми.
Когда Ю Цзыпин атаковал, он оставил несколько дыр в своей защите. Было слишком много лишних движений. Даже Фиолетовое Облако может легко победить Ю Цзыпина, не говоря уже о ком-то вроде нее, кто знает, как использовать внутреннюю силу.
Чего девушка не знала, так это того, что за время пребывания на вилле Изумрудной Травы её сила давно превзошла силу обычных людей. Но, поскольку она обычно сидела взаперти на вилле, у нее не было особых контактов с внешним миром. Поэтому она и не заметила этих потрясающих перемен.
– Я буду твоим противником!– Гань Синтэн уже понял, что с этим противником ему не справиться. Однако, чтобы сохранить славу Додзё Белого Тигра, он должен был занять центральное место, даже если это означало унижение.
Прежде чем приехать в город Цзинь Хай, главный филиал дал понять, что его группа должна вытереть пол каждым додзё в Городе Цзинь Хай, прокладывая путь для их филиала додзё.
Даже Ю Цзыпин, легко справлялся с этими деревенщинами, не говоря уже о таком старшем, как он. Чэнь У должен был быть единственным неприятным противником, с которым им предстояло столкнуться. Что касается мастера боевых искусств, который управлял тренировочным центром Большой Медведицы, он не верил слухам.
Даже их Додзё Белый Тигр должен был относиться к мастерам боевых искусств с уважением. Как может возвышенная фигура быть довольна пребыванием в таком городе третьего уровня, как Цзинь Хай?
Хотя Гань Синтэн не был уверен, что в городе Цзинь Хай действительно есть мастер боевых искусств, он был уверен, что Танцующее Пламя являлась экспертом, которого не следует воспринимать легкомысленно. По крайней мере, если они хотели получить высокий шанс на победу над ней, им нужен был один из инструкторов Додзё Белого Тигра, чтобы взять ее на себя.
Но ещё не вся надежда была потеряна. Независимо от того, что было сказано или сделано, он был продвинутым учеником из Додзё Белого Тигра. Его боевой опыт и сила намного превосходили Ю Цзыпина. Раньше Ю Цзыпин спарринговался против Танцующего Пламени ничего о ней не зная. Теперь, когда Гань Синтэн знал, что Танцующее Пламя необычайно сильна, он не совершит той же ошибки. Пока он будет держаться на некотором расстоянии от Танцующего Пламени и ждать, когда она покажет слабину в своей защите, Гань Синтэн сможет победить девушку.
Более того, судя по внешнему виду Танцующего Пламени, девушке было лет двадцать с небольшим. У неё не было большого боевого опыта. Сколько бы Танцующее Пламя ни тренировалась, настоящий бой был другим. Она раскроет свои недостатки, когда нападёт.
Пока Гань Синтэн обдумывал предстоящий бой, Ши Фэн объявил о начале спарринга.
Как только Ши Фэн крикнул "начали", Танцующее Пламя преодолела расстояние в пять как леопард, и в мгновение ока оказалась перед Гань Синтэном. Она послала удар открытой ладонью в грудь Гань Синтэна; когда её ладонь рассекала воздух, свистел ветер.
"Так быстро!"
Удивлённый Гань Синтэн резко отступил.
К счастью для молодого человека, он вовремя уклонился от быстрой атаки Танцующего Пламени, и ладонь последней остановилась всего в нескольких сантиметрах от его груди. Этот единственный обмен ударами вселил страх в сердце Гань Синтэна. Он не ожидал, что у нее будет взрывная скорость в дополнение к абсурдному количеству физической силы. Если бы эта атака была нанесена, с силой Танцующего Пламени, у него в лучшем случае появились бы некоторые проблемы с дыханием. В худшем случае у него сломались бы рёбра, и он потерял бы сознание на месте.
Но внезапная атака Танцующего Пламени обнажила брешь в её обороне.
Выставив вперёд ладонь, она оставила свой бок незащищённым. Если парень атакует в это место, Танцующее Пламя не сможет защититься от его атаки.
"Хм. В конце концов, девушка – это всё ещё девушка. Из-за того, что ты так стремишься к победе, ты показала основной недостаток", – Гань Синтэн внутренне рассмеялся. Затем он послал удар наотмашь в Танцующее Пламя.
И скорость, и сила этого удара были гораздо более утончёнными, чем у Ю Цзыпина.
Как раз в тот момент, когда нога Гань Синтэна собиралась соприкоснуться с боком Танцующего Пламени, Танцующее Пламя двинулась, её другая рука змеёй протянулась, чтобы схватить ногу мужчины. Внезапно она подпрыгнула и закрутилась в воздухе, и с ногой Гань Синтэна в качестве точки опоры, девушка поставила свои ноги прямо на его лицо.
Тут же лицо Гань Синтэна расплющилось, из ноздрей хлынула кровь, а глаза закатились, когда он откинул голову назад.
Гань Синтэн почувствовал, как мир закружился. Он даже не ощущал боли. Сделав несколько шагов назад, парень резко упал на коврик и потерял сознание.
– Старший брат Ган!
Члены Додзё Белого Тигра закричали; никто из них не мог поверить в то, что только что произошло.
Всем им казалось, что они видят сон.
Насколько быстрым был удар Гань Синтэна?
Они видели только остаточное изображение его ноги, но Танцующему Пламени удалось схватить её и использовать как точку опоры, используя изъян, который она показала, чтобы нанести завершающий удар.
Сколько боевого опыта и какой скорости реакции требовалось для выполнения этого подвига?!
Даже их инструкторы не могли повторить контратаку Танцующего Пламени.
Ю Цзыпин, который отдыхал под ареной, был ошеломлен, когда увидел это. Наконец он понял, что его поражение не было простым поражением в силе. Танцующее Пламя выбрала самый простой и эффективный способ борьбы с ним, потому что расстояние между ними было слишком велико…
Однако был один момент, который он никак не мог понять.
Каким образом Танцующее Пламя приобрела такое пугающее количество боевого опыта?!
Чтобы провести такую контратаку, требовался чрезвычайно точный контроль над телом. Любая ошибка может легко поставить человека в опасное положение. Только те, кто часто сталкивался с подобными ситуациями, могли нанести такой точный удар в такой критический момент.
И всё же, сколько лет Танцующему Пламени? Как она могла обладать таким количеством опыта на грани жизни и смерти?
– Думаешь, почему такая огромная разница между вашим боевым опытом? – спросил Ши Фэн, подходя к Ю Цзыпину. Как будто он знал мысли мальчика, парень улыбнулся и сказал: – Если хочешь знать, я могу тебе ответить.
– Вы правда скажете? – Ю Цзыпин подозрительно посмотрела на Ши Фэна.
Накопление боевого опыта было нелегким делом; особенно боевого опыта, связанного с ситуациями жизни и смерти. Обучение в таких условиях было практически азартной игрой с собственной жизнью. Было довольно много мастеров боевых искусств, которые разрушили свое собственное будущее в результате таких тренировок.
Если бы действительно существовал способ накапливать боевой опыт не на жизнь, а на смерть, то быстрое совершенствование за короткое время было бы лёгкой задачей.
Это быстрое улучшение было также причиной, почему так много экспертов по боевым искусствам любили проверять свои собственные пределы.
– Конечно. Однако у меня есть условие, – рассмеялся Ши Фэн.
– Я так и знал. Забудьте об этом. Я не присоединюсь к вашему додзё, – Ю Цзыпин мягко фыркнул. Он уже давно знал, что такой человек, как Ши Фэн, не раскроет такой большой секрет без всяких условий.
Однако попытка Ши Фэна переманить его на свою сторону закончилась бы неудачей.
С тех пор как его талант стал известен, многие крупные додзё в городах первого эшелона приходили на разведку. Некоторые даже предлагали очень хорошие условия, гораздо лучшее, чем то, которое он сейчас получал от инструкторов Додзё Белого Тигра. Однако он по-прежнему отвергал их все. Он был не из тех, кто предаст своего благодетеля. Когда он был на самом низком уровне, Додзё Белого Тигра дало Ю Цзыпину такую возможность. Если бы Додзё Белого Тигра не взрастило его, парень не имел бы своих нынешних достижений сегодня.
Проще говоря, он не покинет Додзё Белого Тигра только ради собственной выгоды.
– Этот парень очень высокого мнения о себе. Я действительно не знаю, что глава видит в нём, чтобы хотеть воспитывать кого-то вроде него, – стоя неподалёку, похожий на медведя Кола цокнул языком, когда услышал ответ Ю Цзыпина. Ему очень не понравилось такое поведение.
Было ли это в Божественном Домене или в городе Цзинь Хай, но пока Ши Фэн говорил, что хочет кого-то воспитывать, собрались бы толпы людей.
– У главы могут быть свои соображения, – сказал Е Умянь, стоя рядом с Колой. Взглянув на Ю Цзыпина, он продолжил: – Однако, этот парень действительно обладает некоторым талантом. Иначе он не смог бы стать промежуточным учеником Додзё Белого Тигра в столь юном возрасте. Даже его товарищи, промежуточные ученики, смотрят на него с уважением.
Хотя Кола и остальные говорили тихо, их голоса всё ещё не могли ускользнуть от ушей Ши Фэна.
Человеческий мозг управляет всем в теле. После того как мозговая активность Ши Фэна улучшилась, его пять чувств также стали намного острее.
В частности, испытания Боевой Башни, ещё больше обострили его пять чувств. Не говоря уже о расстоянии более дюжины метров, даже если Кола и остальные будут стоять в двадцати метрах от него, пока он немного сосредоточится, парень всё равно услышит их шёпот.
Тем временем, наблюдая за негромким разговором своих спутников, Ши Фэн мог только внутренне посмеяться, понимая происходящее.
В конце концов, не все такие реинкарнаторы, как он; они не знают, что произойдёт в будущем. Не говоря уже о том, что в настоящее время Ю Цзыпин всё ещё был неогранённым алмазом. Кто мог ожидать, что в будущем он станет экспертом, входящим в топ-50 списка экспертов Божественного Домена?
Видя, что Ю Цзыпин праведно отвергает его предложение, Ши Фэн рассмеялся и сказал:
– Ты неправильно понял. Я не пытаюсь привести тебя в додзё Большой Медведицы. Я только приглашаю тебя присоединиться к игровой студии Нулевого Крыла. Это никак не повлияет на твою повседневную жизнь.
– Присоединиться к игровой студии? – удивлённо переспросил Ю Цзыпин спросил. – Серьёзно?
В нынешнюю эпоху в обществе было много игровых студий. Также было много профессиональных игроков. Хотя игорная индустрия и не была сравнима с боевой индустрией, она все еще оставалась все более важным сектором бизнеса.
Кроме того, большинство игровых студий работали в предрассветные часы ночи, так что присоединение к ним не повлияло бы на повседневную жизнь.
Если бы он действительно мог увеличить свой боевой опыт жизни и смерти, просто присоединившись к игровой студии, это определенно был бы стоящий обмен.
Ши Фэн кивнул, а затем повернулся к членам Большой Медведицы и Белого Тигра и объявил:
– Это предложение касается не только Ю Цзыпина, но и всех присутствующих. Пока вам не исполнилось двадцать пять лет, у всех вас есть возможность присоединиться к игровой студии Нулевого Крыла.
Нулевое Крыло уже довольно хорошо развивалось. Первоначально Ши Фэн планировал подождать ещё немного, прежде чем принять участие во внутренней тренировочной программе Нулевого Крыла. Теперь, когда такое крупное додзё, как Додзё Белого Тигра, уже начало делать свой ход и начало массово переманивать таланты, он, естественно, не мог отстать.
Раньше он намеревался воспитывать только несколько основных членов Нулевого Крыла на вилле Изумрудной Травы, поэтому он не беспокоился о привлечении учеников Додзё Большой Медведицы. Теперь, когда у него была такая прекрасная возможность, он мог использовать этот шанс, чтобы нанять несколько хороших талантов и начать внутренне воспитывать экспертов в большом количестве, так же, как и различные главные силы Божественного Домена. С этим ему не придется беспокоиться о нехватке экспертов или талантов, которые могут быть украдены.
Услышав это, все на мгновение остолбенели.
Лян Цзин тоже не находила слов.
Это место было додзё, место, которое воспитывало экспертов для мира боевых действий, но Ши Фэн фактически набирал этих людей, чтобы стать профессиональными игроками. Делать это было просто смешно.
Если директор Сяо узнает об этом, он наверняка придёт в ярость.
– Инструктор Ши, если мы присоединимся к игровой студии Нулевого Крыла, мы действительно станем сильнее? – с любопытством спросили несколько учеников.
Услышав, что эти ученики задают такой вопрос, Танцующее Пламя и другие лишились дара речи.
Это было высокое и могучее Нулевое Крыло!
Более того, отбросив всё в сторону, Нулевое Крыло было чрезвычайно известно в Королевстве Звёзд и Луны и даже обладало некоторой славой в мире Божественного Домена. Несмотря на всё это, эти люди на самом деле ничего о них не знали.
Конечно, они также понимали, что, хотя эти ученики могли знать об играх виртуальной реальности, их жизненной целью всегда было достижение славы в мире боевых искусств. Поэтому они редко вступали в контакт с деятельностью, направленной на получение удовольствия, сосредоточив всё своё внимание на тренировке своего тела.
Как могла кучка людей, которые имели очень мало опыта в играх виртуальной реальности, слышать имя Нулевого Крыла?
– Скажем так. Если вы пройдете испытание и присоединитесь к игровой студии Нулевого Крыла, я могу заверить вас, что это не займет много времени, прежде чем вы станете намного сильнее, чем ваши нынешние "я", – решительно сказал Ши Фэн.
– Я хочу принять участие в испытании!
– Я тоже хочу попробовать!
Сразу же многие ученики в додзё подняли руки и заявили о своем намерении подать заявку в игровую студию Нулевого Крыла, каждый из них твёрдо верил словам Ши Фэна. В конце концов, Танцующее Пламя являлась лучшим примером. Даже Гань Синтэн, сумевший победить мастера зала Чэнь У, потерпел быстрое поражение от её рук.
– А что насчёт вас, ребята? – спросил Ши Фэн, глядя на юношей из Додзё Белого Тигра.
– Нет! Ни в коем случае! – крикнул Гань Синтэн, который только что пришёл в себя. – Пока вы являетесь членом Додзё Белого Тигра, вам не разрешается вступать ни в какие игровые студии! В противном случае вы будете изгнаны!
Некоторые из членов Додзё Белого Тигра, которые поначалу лелеяли мыслями о том, чтобы пройти тест, немедленно опустили головы при этих словах.
– Старший брат Гань, но почему? – с любопытством спросил невысокий юноша.
По логике вещей, никакого столкновения между додзё и игровой студией быть не должно. Ученики обычно брались за работу неполный рабочий день. В конце концов, не все могли зарабатывать на жизнь, участвуя в соревнованиях, и додзё не предоставляло всем финансовую поддержку. Им всё ещё нужно было зарабатывать на существование.
Присоединение к игровой студии можно было бы рассматривать как работу на неполный рабочий день. Более того, это была более прибыльная работа, чем любая другая.
Ши Фэн тоже был несколько удивлён криком Гань Синтэна. Затем он бросил на Гань Синтэна любопытный взгляд, чтобы увидеть, как его лицо полностью исказилось.
В голову Ши Фэну пришла идея.
Додзё Белого Тигра, возможно, уже вступило в партнёрство с корпорацией, и вместо того, чтобы набирать новых членов для привлечения инвесторов, оно уже готовилось войти в Божественный Домен.
Тем временем, в ответ на вопросы, заданные учениками Додзё Белого Тигра, Гань Синтэн просто послал им свирепый взгляд и строго сказал:
– Если вы хотите присоединиться к игровой студии, то милости прошу. Когда придёт время, не вините меня за то, что я вас не предупредил.
Толпа из Додзё Белый Тигр немедленно умолкла.
Во всех додзё было два вида учеников. Первый вид должен был заплатить непомерную плату, чтобы присоединиться, и обычно был там для того, чтобы просто тренировать своё тело и изучать некоторые боевые приёмы. Додзё не накладывало на них никаких ограничений. Второй вид был по контракту. Они подчинялись относительно строгим ограничениям. Однако они платили лишь небольшую плату или, в зависимости от их ранга, вообще ничего не платили додзё. Все ученики этой категории стремились стать профессиональными бойцами, и они были больше похожи на контрактников, работающих на агентство.
Ученики Белого Тигра, пришедшие на этот раз в додзё Большой Медведицы, относились ко второй категории.
Они прошли множество экзаменов только для того, чтобы быть принятыми в качестве контрактных учеников Додзё Белого Тигра. В конце концов, Додзё Белого Тигра было известно в индустрии, выпустив много знаменитых профессионалов. Просто возможность быть выбранным в качестве контрактного ученика доказывала, что ты уже среди сливок урожая.
Если бы они были изгнаны из Додзё Белого Тигра, последствия были бы невообразимы.
Столкнувшись с таким давлением, все, естественно, больше не смели вынашивать мысли о присоединении к игровой студии Нулевого Крыла.
– Додзё Белого Тигра, несомненно, властное. Их контрактные ученики вообще не обладают никакой свободой.
– Если бы это был я, я бы вообще не остался в таком додзё. Они же даже не гарантируют, что в будущем я стану профессионалом высшего уровня.
– Конечно, наше додзё гораздо лучше. Помимо обычных тренировок, мы можем делать всё, что захотим в свободное время.
Ученики Додзё Большой Медведицы были потрясены теми ограничениями, которые Додзё Белого Тигра наложил на своих учеников. Раньше они всё ещё испытывали относительную зависть к членам Додзё Белого Тигра. Однако теперь они не столько завидовали, сколько чувствовали себя счастливыми, что не присоединились к такому тираническому додзё.
Более того, Ши Фэн уже заверил их, что любой, кому удастся присоединиться к игровой студии Нулевого Крыла, определённо получит значительные улучшения в будущем.
Они смогут не только зарабатывать деньги, но и повышать свою силу.
По сравнению с присоединением к Додзё Белого Тигра, у них была бы гораздо лучшая жизнь, если они останутся в додзё Большой Медведицы и присоединятся к игровой студии Нулевого Крыла.
Когда члены Додзё Белого Тигра услышали слова учеников Большой Медведицы, их цвет лица стал чрезвычайно мрачным. В этот момент на их лицах не было заметно ни капли прежней гордости.
Когда члены Додзё Белого Тигра замолчали, Ши Фэн просто улыбнулся и сказал:
– Выбор за вами. Я не буду заставлять вас принимать решение. Если вы, парни, действительно хотите присоединиться, вы можете прийти сюда и пройти тест в любое время.
Хотя из-за вмешательства Додзё Белого Тигра ему было труднее переманить Ю Цзыпина на свою сторону, теперь, когда мальчик приехал в город Цзинь Хай, Додзё Белого Тигра, естественно, вступит в конфликт с Додзё Большой Медведицы. В то время у него будет много возможностей разведать Ю Цзыпина. Поскольку он уже забросил свою наживку, всё, что нужно было сделать, – это терпеливо ждать.
Насколько Ши Фэн знал, Ю Цзыпин решил развиваться в Додзё Белого Тигра, потому что ему нравилась дочь одного из глав ветвей Додзё Белого Тигра. К сожалению, этот глава ветви не благоволил к Ю Цзыпину, и вместо этого отдал свою дочь гениальному бойцу по имени Се Цивэнь.
Се Цивэнь был действительно удивителен. В свои двадцать пять лет он уже успел отобраться на международные соревнования по боевым искуствам. Между тем, Ю Цзыпин, был тогда всего лишь продвинутым учеником Додзё Белого Тигра, болтаясь только в нижних рядах национальных соревнований.
При таком большом неравенстве между двумя молодыми людьми было очевидно, кого выберет глава филиала.
После этого случая Ю Цзыпин покинул Додзё Белого Тигра и вступил в супер-гильдию Пантеон. После этого его достижения взлетели до небес.
Согласно текущим временным рамкам, этот глава филиала ещё никому не должен был отдать свою дочь. Ю Цзыпин и Се Цивэнь всё ещё соперничали друг с другом за её руку. Однако если Ю Цзыпин не предоставит этому руководителю филиала никаких выдающихся достижений, то попытка заполучить его дочь определённо была бы несбыточной мечтой.
В настоящее время Се Цивэнь был в Додзё Белого Тигра большой знаменитостью. Он уже стал известным бойцом на национальном уровне. У Ю Цзыпина просто не было никаких шансов выжить таким, каким он был сейчас.
Если Ю Цзыпин хотел получить шанс против Се Цивэня, то возможность укрепить себя, которую Ши Фэн предоставлял ему, была его единственным вариантом.
Даже если нынешний Ю Цзыпин не захочет присоединиться к Нулевому Крылу, как только он почувствует, что не сможет превзойти Се Цивэня, он наверняка вспомнит об абсолютной силе Танцующего Пламени, показанной сегодня. В то время он, естественно, подумает о том, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу.
Как только Гань Синтэн подумал, что никто не посмеет присоединиться к игровой студии Нулевого Крыла, член Додзё Белого Тигра внезапно поднял руку.
– Я хочу пройти тест!
Гань Синтэн и другие члены Додзё Белого Тигра быстро повернулись, чтобы посмотреть на источник этого голоса.
Говоривший был молодым человеком около двадцати лет. Для тех, кто стремился стать профессиональным бойцом, его тело было слишком худым. Было действительно трудно представить, как такой человек сумел стать промежуточным учеником Додзё Белого Тигра.
– Лу Пин, ты что, с ума сошел?! – Ю Цзыпин был шокирован, когда он повернулся, чтобы посмотреть на молодого человека, который в данный момент за ним ухаживал.
В Додзё Белого Тигра талант Лу Пина считался просто средним. Единственная причина, по которой ему удалось стать средним учеником, заключалась в том, что он много лет тренировался в додзё. В настоящее время ему уже исполнился двадцать один год, но совсем недавно он был повышен до среднего ученика.
Он также может считаться одним из немногих друзей, которые были в Додзё Белого Тигра у Ю Цзыпина.
Ю Цзыпин не предполагал, что…
Лу Пин на самом деле отказался бы от своего будущего в додзё Белого Тигра только для того, чтобы присоединиться к игровой студии.
Хотя Ю Цзыпин хотел отговорить своего друга, Лу Пин опередил его.
– Я не такой, как ты. Ты гений, а я всего лишь обычный человек. Я знаю свои собственные пределы. Было бы чудом, если бы я смог стать продвинутым учеником к тому времени, когда мне исполнится тридцать. Вместо того чтобы продолжать идти по этому пути, я предпочёл бы рискнуть, – объяснил Лу Пин.
Услышав эти слова, Ю Цзыпин про себя внутренне усмехнулся. В то же время он понимал, что Лу Пин твёрдо решил.
Другие члены Додзё Белого Тигра могли более или менее понять чувства Лу Пина, когда они услышали его объяснение.
Однако сейчас у Гань Синтэна было крайне уродливое выражение лица.
Первоначально он пришёл в додзё Большой Медведицы, представляя Додзё Белого Тигра, чтобы унизить людей здесь, а также переманивать некоторых из его учеников. Он и представить себе не мог, что в конечном итоге сам окажется пострадавшим. Если новость об этом распространится, репутация Додзё Белого Тигра рухнет.
– Ха-ха-ха! Хорошо! Очень хорошо! – Гань Синтэн не мог сдержать смеха от такого развития событий. Затем он повернулся к Лу Пиню и сказал: – Я не буду удерживать тебя, если ты хочешь уйти. Однако в будущем ты обязательно пожалеешь об этом решении! Мы уходим!
Видя, что ещё несколько человек в его группе начали проявлять признаки нерешительности, он больше не осмеливался оставаться здесь. Он торопливо позвал всех покинуть Додзё Большой Медведицы.
В это время Кола подошёл к несколько ошеломленному Лу Пиню и похлопал его по плечу. Очень приветливым тоном Кола сказал:
– Брат, я возлагаю на тебя большие надежды! Я могу тебя заверить, что, если тебе удастся присоединиться к игровой студии Нулевого Крыла, это будет, без сомнения, самое мудрое решение, которое ты принимал в этой жизни! Я имею в виду, взять, к примеру, себя. До того, как я присоединился к Нулевому Крылу, я был намного слабее, чем ты сейчас. Пока ты будешь усердно работать, ты, безусловно, станешь намного сильнее, чем когда-либо был бы, если бы остался в Додзё Белого Тигра!
– Могу я узнать, как долго старший брат работает с Нулевым Крылом? – после того как Лу Пин внимательно посмотрел на высокого и крепкого Колу, а также рассмотрел чувство, которое он испытал, когда Кола похлопал его по плечу, он мог сказать, что Кола обладает огромной физической силой. Он оценил, что сила Колы должна быть равна или выше, чем у Гань Синтэна.
Сделав приблизительный подсчет, Кола честно ответил:
– Прошло около месяца с тех пор, как я официально начал тренироваться.
– Чуть больше месяца?! И ты говоришь, что раньше был слабее меня?! Ты ведь не лжешь мне, правда?! – глаза Лу Пина расширились от шока. Он просто не мог поверить словам Колы.
Кола закатил глаза, глядя на Лу Пина, чувствуя, что молодой человек слишком возбуждается из-за пустяков. Затем он указал на Танцующее Пламя и остальных и сказал:
– Зачем мне лгать тебе? Все мы здесь одновременно начали принимать участие в специальной подготовке. Если ты мне не веришь, спроси их сам!
– Всё так. Все мы действительно начали тренироваться здесь всего около месяца назад. И до того, как Кола начал специальную подготовку, он действительно был слабее, чем ты сейчас, – Танцующее Пламя кивнула и рассмеялась.
Услышав подтверждение Танцующего Пламени, Лу Пин сразу же остолбенел.
Или, если сказать точнее, количество информации было слишком большим для того, чтобы его мозг мог нормально её обработать.
Сейчас он чувствовал себя так, словно зря потратил всю свою жизнь на тренировки.
В какое же место он пришёл?
Покинув Додзё Большой Медведицы с несчастным выражением лица, Гань Синтэн и другие члены Додзё Белого Тигра вернулись в отель высокого класса, где они временно остановились. Не обращая внимания на свои раны, Гань Синтэн по прибытии немедленно доложил о случившемся в додзё Большой Медведицы главному отделению Додзе Белого Тигра.
– Что ты сказал? В додзё Большой Медведицы есть эксперт, который даже сильнее тебя? – с удивлением повторил мужчина средних лет в белом халате на другом конце видеосвязи. – Может ли этот человек быть тем самым экспертом по внутренним силам, о котором ходят слухи?
– Мастер Цзян, главный инструктор по имени Ши Фэн ничего не предпринял. Тот, кто сражался, был женщиной. Судя по её внешности, она должна быть примерно того же возраста, что и Ши Фэн. Однако она чрезвычайно могущественна. Даже Се Цивэню было бы трудно победить её. Я подозреваю, что настоящий закулисный босс – это та женщина, – осторожно сообщил Гань Синтэн, глядя на мужчину на экране. – Более того, я полагаю, что у додзё Большой Медведицы есть планы, подобные нашим.
Хотя Цзян Тяньюань, человек перед ним, не был главным мастером Додзё Белого Тигра, он всё ещё был очень могущественным мастером ветви. Этот человек был знаменит уже более двадцати лет. Не следует принимать его внешность за чистую монету. Хотя на вид ему было лет тридцать пять, на самом деле в этом году ему уже исполнилось пятьдесят.
– Это очень интересно. Даже Се Цивэнь не сможет легко победить её? Неудивительно, что в последнее время Большая Медведица постоянно расширяет своё влияние. Но это не имеет значения. Менталитет Большой Медведицы слишком прост. Что, по их мнению, они могут сделать с помощью всего лишь одного эксперта? – Цзян Тяньюань рассмеялся. – Я помню, что город Цзинь Хай собирается провести общегородской конкурс в ближайшее время. Я пошлю Се Цивэня и Тан Цзинъяо, чтобы помочь вам завоевать чемпионские титулы как среди мужчин, так и среди женщин в городе Цзинь Хай. В то время, даже если Додзё Большой Медведицы попытается набрать членов, оно не сможет превзойти нас. На данный момент просто сосредоточьтесь на правильном решении вопросов филиала додзё.
– Понял! – Гань Синтэн поспешно кивнул, его сердце наполнило потрясение.
Он никогда не предполагал, что Цзян Тяньюань станет настолько серьёзным, что действительно отправит туда и Се Цивэня и Тан Цзинъяо. Эти двое были гордостью Додзё Белого Тигра. Оба они обычно принимали участие только в соревнованиях межнационального уровня, а также были очень известными бойцами внутри страны. Их участие в таком маленьком соревновании было просто пустой тратой времени.
В это время в городе Цзинь Хай определённо возникнет переполох.
Если эти два человека начнут действовать, ни у кого из других додзё в городе Цзинь Хай не будет никаких надежд получить чемпионский титул.
* * *
Внутри Додзё Большой Медведицы Ши Фэн поручил Танцующему Пламени и остальным заняться оценкой новых претендентов. Тем временем сам Ши Фэн обсуждал с Лян Цзин вопросы подбора персонала и рекламы для игровой студии Нулевого Крыла.
Подход Ши Фэна к этим проблемам был прост: реклама через связи тренировочного центра Большая Медведица. В объявлении будет указано, что Нулевое Крыло пытается завербовать внутреннюю элиту, а также некоторые условия подачи заявок, такие как ограничение возраста до двадцати пяти лет. Это было просто объявление о приёме на работу.
Первоначально Лян Цзин полагала, что даже если игровая студия использует связи Большой Медведицы для распространения рекламы, желающих будет немного.
Хотя условия подачи заявки, предложенные Ши Фэном, не были особенно строгими, критерии для прохождения самой оценки были очень высокими. Как доказательство этого, только десять процентов учеников Додзё Большой Медведицы смогли пройти оценку, и каждый из этих учеников был выбран вручную Большой Медведицей. Если бы обычные люди, которые только иногда занимались спортом, подали заявку в игровую студию Нулевого Крыла, было бы здорово, если бы даже один процент смог пройти отбор.
Более того, условия, которые предлагал Ши Фэн, были в лучшем случае средним. Она ожидала, что любой, кто увидит объявленные льготы, сразу же откажется от подачи заявления.
Однако, когда наступил следующий день, все в тренировочном центре Большой Медведицы были ошеломлены.
В тренировочный центр Большой Медведицы стекались десятки тысяч людей, и каждый из них хотел пройти тест Нулевого Крыла. Эти люди почти уничтожили вход в тренировочный центр.
Оживлённая сцена была ещё более глобальна, чем на ежегодных соревнованиях по боевым искусствам в городе Цзинь Хай.
Между тем, единственное, о чём говорили эти люди, заполняя коридоры тренировочного центра Большой Медведицы, было Нулевое Крыло, их глаза были полны возбуждения и восхищения.
По мнению Лян Цзин, все эти люди сошли с ума. С каких это пор Большая Медведица стала обладать такими мощными рекламными возможностями? При таких навыках управлять тренировочным центром или додзё вообще не должно быть проблемой. Большая Медведица могла бы просто открыть рекламную компанию и сколотить состояние.
Разве Нулевое Крыло не было просто игровой студией? Это можно было сравнить с подачей заявок на работу в одну из компаний топ-500 Форбс.
Когда Сяо Юй узнал об этом потоке посетителей, он подумал, что в Большой Медведице произошёл серьёзный инцидент. В результате, несмотря на то, что он жил в другом городе, мужчина поспешно улетел обратно в город Цзинь Хай. Когда он прибыл в тренировочный центр Большой Медведицы и услышал, что обсуждает толпа, у него в мозгу произошло замыкание.
Сяо Юй и представить себе не мог, что такая игра, как Божественный Домен, может завоевать такую популярность и обладать таким огромным влиянием.
Раньше он всё ещё считал Божественный Домен похожими на любую другую игру. Даже если эти крупные корпорации инвестировали в нее, они делали это только для того, чтобы поднять свой престиж и помочь продвигать игру.
Но похоже, что это было не так.
– Похоже, мне придётся найти время, чтобы поговорить с Ши Фэном, – в этот момент Сяо Юй наконец понял, почему Ши Фэн был так увлечён игрой виртуальной реальности. В противном случае со способностями молодого человека, он мог бы легко стать звездой в мире борьбы.
Между тем, большое количество претендентов также сделало чрезвычайно уверенное Додзё Белого Тигра нетерпеливым.
– Какой же трюк они выкинули?! Почему все эти люди пытаются присоединиться к этому месту?! – независимо от того, сколько раз Гань Синтэн просматривал флаер Нулевого Крыла, он не мог понять, почему так много людей пытались присоединиться к игровой студии Нулевого Крыла.
Между тем, инструкции из главного штаба Додзё Белого Тигра были также очень просты: ускорить строительство филиала додзё. В то же время главный штаб также снял некоторые средства, чтобы начать рекламу, отказываясь верить, что они не смогут превзойти Большую Медведицу со славой Додзё Белого Тигра.
* * *
Узнав о действиях Додзё Белого Тигра, Лян Цзин предложила Ши Фэну либо увеличить объём рекламы, либо уменьшить сложность оценки. Однако Ши Фэн отверг её предложения.
По его мнению, люди из Додзё Белого Тигра были настоящими дураками. Сейчас он набирал членов для игровой студии, а не для додзё. Сколько бы Додзё Белый Тигр ни рекламировало себя, это никак не повлияет на его вербовочную кампанию.
После чего Ши Фэн передал все задачи, связанные с вербовкой, Лян Цзин, чтобы она с этим всем разбиралась сама. Мало того, что ей приходилось просматривать заявки десятков тысяч людей, а также управлять их оценками, но и толпы новых претендентов продолжали приходить каждый день. Если бы она не мобилизовала всех сотрудников Большой Медведицы, то уже умерла бы от переутомления.
К счастью, стать внутренней элитой Нулевого Крыла было нелегко, и проходной коэффициент оценки был чрезвычайно низок. На данный момент проходной коэффициент не составлял даже одного процента.
Что же касается самого Ши Фэна, то он продолжал тренироваться в Боевой Башне. В то же время он поделился некоторыми своими боевыми очками с Танцующим Пламенем и другими, позволив им сражаться с имитированными экспертами в течение длительного периода времени.
В течение двух дней, которые потребовались для завершения обновления системы Божественного Домена, Танцующее Пламя и другие получили огромные улучшения.
Фиолетовое Облако, в частности, после обучения в Боевой Башне, наконец-то ступила в область микровосприятия, став третьим экспертом Нулевого Крыла, ступившим в область микровосприятия. Что касается всех остальных, то все они уже сделали пол шага в область микровосприятия.
– Когда старшая сестра Роза узнает об этом, она, скорее всего, будет очень шокирована нашей скоростью улучшения в течение этого периода, – сказала Фиолетовое Облако по каналу связи, войдя в свою виртуальную игровую кабину. Её сердце было полно предвкушения, когда она готовилась войти в Божественный Домен. – А, точно. Лидер гильдии, пожалуйста, не говорите старшей сестре Розе об этом сразу после входа в систему. Она всегда издевалась надо мной раньше. На этот раз я должна преподнести ей сюрприз!
– Конечно, – рассмеялся Ши Фэн и покачал головой. После того, как Водяная Роза получила свой эпический посох, хотя она всё ещё немного уступала Фиолетовому Облаку в плане техники, она стала намного выше в плане базовых атрибутов. В результате, когда эти двое спаринговали друг с другом, Фиолетовое Облако обычно была той, кто проигрывал. – После того, как вы войдёте в систему, соберитесь в Городе Белой Реки. Мне нужно сказать вам кое-что важное. Кроме того, есть ещё и вопрос с новичками.
После чего, когда таймер обратного отсчёта обновления системы Божественного Домена закончился, все одновременно вошли в игру.
Как только Ши Фэн вернулся в Божественный Домен после сорока часов ожидания, звук системного уведомления достиг его ушей.
Система: окружающая среда области, в которой Вы находитесь, изменилась.
Система: у Вас есть 30 секунд неуязвимости, чтобы найти безопасную зону.
– Не слишком ли всё преобразилось?! – Ши Фэн был удивлён, наблюдая за окружением.
В этот момент пышная зелёная долина превратилась в выжженную землю. Он даже мог смутно видеть потоки магмы, текущие поблизости. Это место уже превратилось в вулканический ад.
Когда волны горячего воздуха обдували Ши Фэна, даже при его высокой огнестойкости, кожа всё ещё ощущала жжение.
Резкий запах в воздухе был почти невыносим.
После того как Божественный Домен претерпел свою четвёртую эволюцию, пять чувств игроков определённо стали намного острее. В результате такие суровые внешние условия оказывали бы большее влияние на боевую мощь игроков.
Точно так же и у монстров обострились чувства. С их усиленными чувствами, монстры теперь будут иметь значительно больший диапазон восприятия.
Это изменение было крайне невыгодно для игроков, которые гриндили по ночам. В конце концов, на фоне того, что острота зрения у игроков снизится, монстры этому подвергнуты не будут. Теперь, когда чувства монстров стали острее, скорее всего, игроки будут атакованы ещё до того, как они смогут этих монстров обнаружить.
Это изменение было кошмаром, особенно для игроков, что обычно были активны на картах высокого уровня, которые уже были очень опасны для приключений. Теперь же всё стало ещё опаснее.
Хотя Ши Фэн уже выбрал безопасную зону, чтобы установить точку телепортации, прежде чем он вышел из системы, с такими радикальными изменениями в окружающей среде, его ранее безопасная зона теперь была наполнена чрезвычайно свирепыми монстрами сорокового уровня. Если бы не неуязвимость, обеспечиваемая системой, он давно стал бы обедом для этих монстров.
Парень немедленно активировал Всадника ветра и продолжил поиски безопасной зоны для установки точки телепортации.
После примерно получасовых поисков он наконец нашёл возвышенное место для точки телепортации. Он также установил защитный барьер, используя древнюю Книгу Бездны.
Помимо монстров, которые первоначально находились в долине, можно было также часто наблюдать монстров бездны, летающих над головой. Эти монстры были гораздо более высокого уровня, чем те, кто жил в долине, и самый низкий уровень был восьмидесятый. Для нынешних игроков эти монстры были практически непобедимыми существами.
Без барьера, установленного с помощью древней Книги Бездны, любой игрок, который пришёл бы сюда, стал бы только пищей для монстров бездны.
Однако именно благодаря этим чудовищам из бездны он смог получить возможность разбогатеть.
Как ни крути, ему нужно заплатить только несколько Магических кристаллов, чтобы сгрести большие суммы монет.
После того, как он закончил здесь все свои дела, Ши Фэн достал свиток Возвращения и покинул долину.
В Городе Белой Реки, как только Ши Фэн вышел из Зала Телепортации, он обнаружил, что защитная магическая система города уже активирована. В воздухе за магическим массивом парили тысячи монстров бездны, причём самый низкий уровень среди них был сто восьмидесятый, а самый высокий – двухсотый с рангом величайшего лорда.
С появлением таких ужасных монстров атмосфера в Городе Белой Реки стала подавленной. Игроки, гуляющие по улице, чувствовали себя крайне напряженными, все они боялись, что защитная магическая система в небе внезапно рухнет.
– На этот раз мы обречены! С таким количеством монстров наш Город Белой Реки будет захвачен?
– Разве такое возможно? Хотя Город Белой Реки не сравним со столицей, он все еще является крупным городом в восточном регионе королевства. Если даже Городе Белой Реки падет, не будет ли в соседних городах ситуация еще хуже?
Когда все думали о гигантских чудовищах, летающих в небе над городом, у них непроизвольно вставали дыбом волосы. В этой ситуации они не могли гриндить и прокачиваться в пределах района Города Белой Реки.
В то же время гильдии, базирующиеся в восточном регионе Королевства Звёзд и Луны, также проводили срочные собрания одно за другим.
Различные гильдии изначально полагали, что вторжение Бездны затронет только Королевство Башен-Близнецов. Они никогда не думали, что это затронет и соседние страны. Теперь у этих гильдий не было другого выбора, кроме как решить, следует ли им переехать в другой город. Однако ни одна гильдия не могла смириться с такими последствиями.
Им потребовалось много времени и ресурсов, чтобы обосноваться в своих нынешних городах. Если бы они покинули город, который контролировали, и решили начать всё сначала в другом городе, стоимость этого была бы намного выше, чем в первый раз.
Гильдия номер два в восточном регионе Королевства Звёзд и Луны, Подавляющая Улыбка, в настоящее время была чрезвычайно занята.
В просторном конференц-зале собралось более сотни человек. Все эти люди были членами высшего эшелона Подавляющей Улыбки, и они являлись существами, с которыми обычные игроки редко встречались.
– Ха-ха-ха! Время этих монстров бездны просто безупречно! Я хочу посмотреть, как Нулевое Крыло будет продолжать расхаживать в этой ситуации! – Фэн Сюаньян не мог сдержать улыбки, когда получил последний отчёт.
Судя по информации от Подземного Мира, восточная область Королевства Звёзд и Луны была не единственной частью королевства, пострадавшей от вторжения Бездны. Эти монстры бездны уже проявляли признаки распространения по всему королевству. К тому времени, когда это произойдет, для игроков будет относительно опасно выходить и фармить.
Наряду с этим сообщением, высший руководитель Подземного Мира также дал команду Подавляющей Улыбке временно переместить свою элиту в Империю Черного Дракона, которая не испытала никаких преследований от монстров бездны.
Влияние Подземного Мира распространилось на множество королевств. Пауза в операциях в Королевстве Звёзд и Луны не слишком сильно повлияет на всю организацию. Подземный Мир определенно обладал способностью переместить свою элиту в города других королевств и империй, находившихся под его контролем.
С другой стороны, мелкие гильдии и гильдии выскочки, не имевшие никакого опыта, не обладали такой способностью. Эти гильдии, как правило, имели фундамент только в одной стране и не могли позволить себе поспешно перенести свою базу операций. Даже если они переедут, им придется начинать с нуля. Но как могли эти гильдии конкурировать в чужом городе с укоренившимися местными гильдиями, которые развивались уже несколько месяцев?
Для Нулевого Крыла, тирана Королевства Звёзд и Луны, всё было ещё более жестоко. Сумма капитала и ряд преимуществ, которые оно потеряет, перемещая свою базу операций, будет неподъемно даже для первоклассной гильдии. С таким убытком развитие Нулевого Крыла, несомненно, потерпело бы значительный провал. Когда это произойдет, гильдии будет почти невозможно догнать главные силы Божественного Домена.
В отличие от радостной реакции Фэн Сюаньян, Юлань сейчас слегка нахмурилась.
"Нулевому Крылу действительно не повезло, но такова жизнь", – Юлань внутренне вздохнула.
Взлёт Нулевого Крыла уже стал легендой в Королевстве Звёзд и Луны. Но в итоге, из-за внешних факторов, оно не смогло уберечь себя от падения.
Кто бы мог подумать, что система может сыграть такую шутку? Это развитие событий полностью разрушило Нулевое Крыло.
Конечно, Юлань тоже очень повезло с появлением чудовищ из бездны.
Это вторжение было одновременно катастрофой и возможностью.
В настоящее время из-за монстров бездны игроки, принадлежащие к странам, соседствующим с Королевствами Башен-Близнецов, определённо переместятся в другие королевства и империи. Более того, вероятность миграции игроков в Империю Чёрного Дракона была самой большой. С таким количеством игроков, толпящихся в Империи Чёрного Дракона, население игроков в городах империи, естественно, взлетит. Следовательно, тамошний рынок товаров будет стремительно расширяться.
Если бы сейчас она могла воспитать группу своих собственных продвинутых игроков мирных занятий, ее авторитет в Подземном Мире, несомненно, также вырос бы.
Подумав об этом, Юлань хотела начать действовать как можно раньше.
В это время каждая минута и секунда были деньгами!
К сожалению, хотя сегодня должен был быть день, когда они отправляются в Священный Город Титан, из-за обновления системы операция была отложена.
В то время как все гильдии были заняты проведением совещаний и принятием решений о том, как они должны развиваться в будущем, сам Ши Фэн прибыл в городскую ратушу Городе Белой Реки.
– Чем я могу вам помочь, сэр? – с улыбкой спросила красавица-NPC, стоящая за VIP-стойкой.
В ответ он спокойно достал пурпурно-золотой ромбовидный жетон и произнес:
– Я хочу обновить торговую фирму "При Свечах" до трёхзвёздочного магазина.
После того, как женщина-администратор приняла пурпурно-золотой жетон и подтвердила, что проблем нет, она посмотрела на Ши Фэна и сказала:
– Сэр, если Вы хотите повысить свой магазин до трёхзвёздочного статуса, Вам всё равно придётся заплатить дополнительную плату за реконструкцию в размере трёх тысяч золотых.
Не колеблясь, Ши Фэн передал три тысячи золотых администраторше.
Раньше он был занят установкой точки телепортации. Кроме того, речь шла о мутировавшем драконе. Тогда у него просто не было времени проверить, сколько он заработал на аукционе Чёрного Крыла.
Хотя Ши Фэн потратил двадцать тысяч золотых на покупку Инженерного локомотива у Грешного Сердца, пять тысяч Укрепляющих устройств, которые он продал в Городе Чёрного Крыла, принесли ему состояние.
После вычета всех различных сборов, у него в настоящее время в кармане лежало около тридцати тысяч золотых монет. Если бы первоклассные гильдии узнали об этом, они определённо позеленели бы от зависти.
По правде говоря, Ши Фэн никогда не предполагал, что Укрепляющие устройства будут так желанны; последние полторы тысячи устройств продавались по минимальной цене в тринадцать золотых пятнадцать серебряных. Боевые гильдии в Городе Чёрного Крыла от этих устройств обезумели.
"Жаль, что количество людей, способных изготовить Укрепляющее устройство, ограничено. В противном случае имея только Укрепляющее устройство, я, вероятно, смог бы заработать достаточно денег, чтобы построить город", – Ши Фэн про себя вздохнул.
В то время как сам кузнечный чертёж Укрепляющего устройства уже являлся чрезвычайно редким, кузнецы, способные производить изделие с прибыльной скоростью, встречались ещё реже. В результате количество чертежей, которые он имел под рукой, было намного больше, чем количество кузнецов, которые сейчас были способны произвести изделие.
По мере того, как игроки достигали более высоких уровней, их шансы получить кузнечный чертёж Укрепляющего устройства возрастали. По мере того как число Укрепляющих устройств на рынке будет увеличиваться, их цена определенно упадет. К тому времени хорошо, если он сможет продавать их хотя бы по восемь или девять золотых. Через несколько месяцев продажа Укрепляющего устройства даже за пять золотых будет экстравагантной мечтой.
После того как Ши Фэн заплатил гонорар и выполнил все необходимые процедуры, он сразу же вышел из здания мэрии и собрался вернуться в резиденцию гильдии…
На улице среди игроков поднялась суматоха.
– Ты слышал? Магазин торговой фирмы "При Свечах" снова преобразился!
– Преобразился? Там появился новый продукт?
– Нет, дело не в этом. Вся торговая фирма сама претерпела трансформацию! Раньше это было всего лишь пятиэтажное здание. Теперь в нём семь этажей! В настоящее время по количеству этажей оно уступает только торговой фирме Звёздный Путь, управляемой NPC!
– Что? Разве количество этажей для магазинов не фиксировано?
– Вот именно! Вот почему все подозревают, что магазин "При Свечах" был повышен до трёхзвёздочного!
– Чего?! Даже у Империи Чёрного Дракона только двухзвёздочный магазин и то он в имперской столице и появился совсем недавно! Как торговая фирма "При Свечах" может так быстро перейти в трёхзвёздочный магазин?!
Новость о том, что торговая фирма "При Свечах" приобрела трёхзвёздочный магазин, распространилась как лесной пожар. Очень быстро все гильдии во всём Королевстве Звёзд и Луны узнали об этом.
Этот инцидент полностью компенсировал депрессию и молчание, вызванные монстрами бездны.
– И о чём только думает Нулевое Крыло?
– Монстры бездны уже начали распространяться по всему королевству. Даже сейчас Город Белой Реки находится в осаде. Повышая магазин в Городе Белой Реки до трёхзвёздочного, разве Нулевое крыло не выбрасывает деньжища на ветер?!
– Разве Нулевое Крыло не знает, что игроки уже начали мигрировать в другие королевства и империи? Вместо того, чтобы строить трёхзвёздочный магазин в городе с быстро уменьшающимся населением, они могли бы построить его в небольшом городе в Империи Черного Дракона.
Когда различные гильдии получили эту новость, их первой реакцией было прокомментировать глупость Нулевого Крыла.
Между тем гильдия, которая была наиболее взволнована этой новостью, естественно, была Подавляющей Улыбкой, давним соперником Нулевого Крыла; некоторые гильдии, которые хотели обогнать Нулевое Крыло, также получили удовольствие от этого развития.
– Ха-ха-ха! Нулевому Крылу конец! Оно больше не поднимется, даже если захочет! – поначалу, когда Фэн Сюаньян получил известие о продвижении торговой фирмы "При Свечах", он был шокирован и завидовал. Подавляющая Улыбка до сих пор не имела даже одного двухзвёздочного магазина, но торговая фирма "При Свечах" уже обладала трёхзвёздочным. Однако вскоре после этого он начал злорадствовать по поводу несчастья Нулевого Крыла.
Если бы не вторжение монстров бездны, тот факт, что торговая фирма "При Свечах" владела трёхзвёздочным магазином, действительно нанес бы тяжелый удар по Подавляющей Торговой Фирме Подавляющей Улыбки.
Имея в качестве примера в виде специальных мастерских двухзвёздочных магазинов даже дурак мог бы представить себе, сколько ещё дополнительных преимуществ может принести трёхзвёздочный магазин. Даже незначительное увеличение числа специальных мастерских все равно значительно повысило бы способность торговой фирмы "При Свечах" воспитывать игроков мирных занятий.
В нынешнем Божественном Домене экономические сражения между гильдиями становились все более важными. Это изменение тенденции также привело к тому, что Фэн Сюаньян возненавидел Юлань до крайности. Он глубоко сожалел, что не стал оспаривать права Подавляющей Торговой Фирмы, позволив Юлань получить их. Прямо сейчас, Юлань уже стала очень важной фигурой в Подземном Мире; даже он должен был относиться к девушке с уважением.
* * *
Ещё до того, как Ши Фэн вошёл в резиденцию Нулевого Крыла, он уже мог слышать веселье, идущее изнутри.
Всего несколько минут назад Меланхоличная Улыбка даже напрямую связалась с Ши Фэном, чтобы сообщить о каждой функциональности нового трёхзвёздочного магазина торговой фирмы "При Свечах", её голос кипел от волнения.
Хотя само здание увеличилось всего на два этажа, разница между функциями двухзвёздочного и трёхзвёздочного магазина заставила Меланхоличную Улыбку подумать, что она спит.
Именно: спит.
Для того, чтобы развиваться, торговая фирма "При Свечах" привлекла много игроков мирных занятий. У некоторых из новых сотрудников был очень хороший потенциал. Единственное, чего им не хватало, – это опыта. К сожалению, торговая фирма "При Свечах" имела всего пять специальных мастерских. С тремя комнатами, зарезервированными исключительно для Меланхоличной Улыбки, Какао и Закалённого Железного Сердца. Для других были доступны только две, и им приходилось использовать их по очереди и увеличить свой производственный опыт.
При этом количество времени, отведённое на каждого игрока мирных занятий, рассчитывалось не в часах или днях, а в минутах. Как правило, у игрока с хорошим потенциалом жизни было бы примерно тридцать минут, чтобы учиться и тренироваться в специальной мастерской, один раз в несколько дней.
Теперь у них было в общей сложности двенадцать специальных мастерских. Помимо трёх зарезервированных, они теперь имели девять специальных мастерских для тех, у кого был отличный потенциал. Это увеличило бы их эффективность более чем в четыре раза.
Наконец, там была базовая комната для медитации, которая и стала тем, что действительно шокировало Меланхоличную Улыбку.
Из любопытства она потратила триста Магических кристаллов, чтобы активировать комнату. Хотя цена и впрямь была недешёвой, вид комнаты лишил девушку дара речи. Находясь в комнате для медитации, её ум испытывал такое спокойствие, какого никогда не бывало прежде. В этом спокойном состоянии даже самые сложные производственные процедуры становились для нее очень простыми. В результате её производственный успех вырос примерно на десять процентов, в то время как скорость производства улучшилась по меньшей мере на тридцать процентов.
Хотя это улучшение может показаться не очень большим, для игроков мирных занятий, таких как она, которые часто производили предметы, это улучшение было чрезвычайно ошеломляющим. В настоящее время товары, которые могли бы повысить успешность производства всего на один процент, продавались по астрономическим ценам; то, что могло бы предложить увеличение на десять процентов, было бы бесценно. Кроме того, улучшилась скорость производства.
Не говоря уже о том, чтобы тратить триста Магических кристаллов в день, даже тратить пятьсот кристаллов стоило бы того, пока комната для медитации использовалась для производства дорогостоящих предметов. Если бы она использовалась только для таких предметов, как Точильные камни, они никогда не смогли бы компенсировать стоимость использования комнаты.
Ши Фэн дал лишь несколько простых инструкций относительно комнат для медитации и специальных мастерских. В то же время он поручил Меланхоличной Улыбке начать вербовать больше игроков мирных занятий из широкой публики.
Четвёртая эволюция Божественного Домена была не так проста, как казалось.
По-настоящему эволюционировала не боевая система, а система производства. Вскоре игроки мирных занятий будут играть ключевую роль в Божественном Домене, наравне с боевыми игроками.
В противном случае мастер-кузнец не достиг бы такого высокого положения в обществе в прошлом, на столько, что даже лидер второклассной гильдии, как он сам, должен был относиться к нему с уважением. Тогда даже члены совета директоров "Тени" относились к мастерам-кузнецам гильдии как к собственным детям.
В то время как торговая фирма "При Свечах" вызывала огромный переполох…
В данный момент в конференц-зале резиденции гильдии Нулевого Крыла собралось более сотни человек.
Каждый присутствующий являлся членом ядра Нулевого Крыла. Мало того, что каждый обладал очень высоким уровнем, но даже снаряжение, которое они носили, могло легко вызвать зависть у опытных игроков Божественного Домена. В то время как широкая публика считала снаряжение тёмного золота тридцать пятого уровня редкостью, для них это было просто базовое снаряжение. Что касается их боевых стандартов, то каждый из них мог легко достичь пятого этажа Башни Испытаний или выше.
Эксперты, способные добраться до пятого этажа Башни Испытаний, могут легко стать первоклассными экспертами в городе с населением игроков более ста тысяч человек.
Тем не менее все эти эксперты смотрели на фигуру, сидящую на троне главы гильдии, глазами, полными благоговения и потрясения.
Причиной их почтения была личность человека, стоявшего перед ними. Он был легендарным персонажем, который в одиночку создал Нулевое Крыло и развил гильдию выскочку до её нынешнего властного состояния. Этот человек был даже публично признанным экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны, и до сих пор все еще поддерживал свой непобедимый рекорд.
Что же касается причины их шока, когда они смотрели на Ши Фэна, то это был его уровень.
В этот момент Ши Фэн не делал ничего, чтобы скрыть свой уровень. Пока кто-то решит посмотреть, они смогут увидеть его.
Уровень сорок два!
Даже нынешние лучшие игроки в империях были максимум только тридцать девятого уровня. Кроме того, они всё ещё находились относительно далеко от достижения сорокового уровня. Ранее, когда Танцующее Пламя и другие показали, что достигли сорокового уровня, другие члены ядра уже были ошеломлены. Хотя между ними и лучшими игроками империй была разница всего лишь в один уровень, количество опыта, необходимого для преодоления этого разрыва, было огромным.
Теперь Ши Фэн был ещё более ужасен. Оказалось, что он на целых два уровня выше Танцующего Пламени и остальных.
Не говоря уже о других присутствующих членах ядра, даже Танцующее Пламя и её команда были ошеломлены. В конце концов, когда они в последний раз встречались, Ши Фэн был всего лишь сорокового уровня. Всего за короткое время Ши Фэн сумел опередить их на два уровня. Его скорость прокачки была просто смехотворной.
– Лидер гильдии, все уже здесь, – тихо сообщила Водяная Роза Ши Фэну, осмотрев весь зал заседаний.
Кивнув, Ши Фэн окинул взглядом всех присутствующих и серьёзно произнёс:
– Я попросил вас всех собраться здесь по двум вопросам. Во-первых, Нулевое Крыло собирается открыть филиалы и начать развиваться в Королевстве Башен-Близнецов и Империи Чёрного Дракона. Точные места, где мы будем устанавливать филиалы, также уже определены. Когда придёт время, я разделю вас всех на эти два места. Я также создам новые главные силы в обоих этих местах. Что касается того, кто станет частью этой главной силы, я буду выбирать их из элитных членов гильдии. Конечно, вы все можете внести свои рекомендации. Условия будут такие же, как и для основных сил Королевства Звёзд и Луны.
Честно говоря, Ши Фэн не хотел так быстро развиваться вовне. Однако теперь, когда Божественный Домен пережил свою четвёртую эволюцию, экономическая война с участием классов мирных занятий также официально началась. Даже если он не хотел развивать Нулевое Крыло в других королевствах, у него не было выбора, кроме как сделать это. Без достаточных ресурсов им было бы невозможно бороться с другими крупными гильдиями.
Прежде чем Ши Фэн закончил говорить, все присутствующие уже впали в оцепенение.
Даже Водяная Роза, вице-лидер Нулевого Крыла, была шокирована этой новостью.
Хотя расширение Нулевого Крыла на другие страны было чем-то, что должно было рано или поздно произойти, она никогда не думала, что этот день наступит так скоро!
Или, говоря по-другому, они уже давно с нетерпением ждали наступления этого дня.
В настоящее время в Нулевом Крыле просто было слишком много членов. Играя в игры виртуальной реальности, гильдии всегда сталкивались с одной большой проблемой: ограниченным количеством ресурсов в той или иной области. Если гильдия хочет развиваться и становиться сильнее, она должна обеспечить себе более богатые ресурсами территории. В противном случае, рано или поздно, она столкнется с нехваткой ресурсов из-за постоянно растущего числа членов. Тогда количество ресурсов, которые каждый член гильдии мог бы получить, уменьшится, что повлияет на общую скорость развития членов гильдии.
Эта проблема также являлась причиной того, что первоклассные гильдии распространяли свои корни по множеству королевств и империй. Влияние крупнейших держав виртуального игрового мира охватило несколько десятков стран.
Однако одна вещь, которая смущала всех, была выбором Ши Фэна развиваться в Королевстве Башен-Близнецов и Империи Чёрного Дракона.
Не говоря уже о том, насколько мутной была вода в Империи Чёрного Дракона и о том, что Павильон Дракона и Феникса являлся врагом Нулевого Крыла, одно только Королевство Башен-Близнецов уже было огромной проблемой.
Королевство Башен-Близнецов кишело монстрами бездны. Игроки, живущие там, рвались уйти, но Нулевое Крыло при этом решило атаковать королевство.
Ситуация в Королевстве Башен-Близнецов была гораздо более тяжелой, чем в Королевстве Звёзд и Луны, и у них не было возможности там прокачиваться. Как же они должны были развиваться?
– Лидер гильдии, монстры бездны уже завоевали Королевство Башен-Близнецов. Почему бы нам не подумать о развитии в Королевстве Пурпурных Шипов, королевстве к западу от Королевства Звёзд и Луны? Монстры бездны туда не добрались. Более того, две первоклассные гильдии в этом королевстве постоянно все это время наступали друг другу на горло. С силой нашей гильдии мы легко найдем себе там место. Кроме того, Королевство Пурпурных Шипов богато травами. Нашей гильдии будет гораздо легче добывать травы, если мы будем развиваться там, – поспешно предложила Водяная Роза.
Она уже давно тщательно подготовилась к развитию Нулевого Крыла, но никогда не утруждала себя предложениями, так как Ши Фэн всегда говорил, что время ещё не пришло.
Торговая фирма "При Свечах" являлась крупнейшим источником экономической мощи для Нулевого Крыла. С изобилием трав в Королевстве Пурпурных Шипов они определенно могли продвинуть торговую фирму "При Свечах" еще на шаг вперед. Им больше не придется полагаться на внешние источники для получения своих трав. Если бы они хорошо развивались, они определенно могли бы достичь самодостаточности в травах и значительно сократить расходы торговой фирмы "При Свечах".
Игроки в зале один за другим выразили свое согласие с предложением Водяной Розы.
Нынешняя боевая мощь элитных членов Нулевого Крыла ни в коей мере не уступала первоклассной гильдии, к тому же у них в гильдии теперь имелось довольно много экспертов. Даже если бы они послали только часть своих сил, у них не было бы никаких проблем справиться с угрозами, присутствующими в Королевстве Пурпурных Шипов. Более того, Нулевое Крыло уже владело несколькими земельными участками в городах Королевства Пурпурных Шипов. С этим фундаментом они смогут построить резиденцию гильдии в этом королевстве прямо сейчас. Можно сказать, что Королевство Пурпурных Шипов было лучшим вариантом на сегодняшний день.
– Хотя Королевство Пурпурных Шипов действительно хороший вариант, Королевство Башен-Близнецов намного лучше, – ответил Ши Фэн, качая головой.
– Лучше? – все члены ядра наполнились вопросами, когда они смотрели на Ши Фэна.
Они просто не могли понять, что именно было хорошего в том, чтобы разветвляться в месте, кишащем монстрами бездны.
– Я знаю, что вы все беспокоитесь о монстрах бездны, но для Нулевого Крыла это также самая большая возможность, – Ши Фэн, естественно, понимал все тревоги. На их месте он тоже предпочёл бы отправиться в Королевство Пурпурных Шипов. Однако теперь у него были и древняя Книга Бездны, и точка телепортации.
Что касается угрозы мощных монстров бездны, он мог бы просто установить несколько барьеров и позволить членам своей гильдии безопасно фармить на богатых ресурсами картах. Также не было необходимости беспокоиться о том, что другие гильдии и игроки будут бороться за эти места. Кроме того, они также могли получить очки чести, убивая низкоуровневых монстров бездны.
Теперь, когда гильдии, первоначально проживавшие в Королевстве Башен-Близнецов, ушли, хотя земли столицы королевства остались в руках этих гильдий, если Нулевое Крыло платит некоторые монеты, оно без каких-либо трудностей всё ещё может купить один или два участка земли, расположенных недалеко от центра города. Если бы Ши Фэн решил разветвиться на другие королевства, Нулевое Крыло не смогло бы даже мечтать о получении центральных земель десяти крупнейших городов в этих королевствах, не говоря уже о центральных землях столицы. Никто не захочет им ничего продавать.
Даже если бы нашелся добровольный продавец, эта цена не была бы такой, которую Нулевое Крыло согласилось бы вынести.
Более того, Королевство Башен-Близнецов было страной руды. По запасам руды она лишь немного уступала Империи Шторма. Торговая фирма "При Свечах" сосредоточилась в основном на ковке. Руда была тем, в чём они постоянно испытывали недостаток.
Следовательно, развитие в Королевстве Башен-Близнецов было сродни убийству нескольких зайцев одним выстрелом.
После чего Ши Фэн ловко скрыл суть древней Книги Бездны, просто сказав всем, что он обнаружил много особых областей, не атакованных монстрами бездны. После этого, пока он установить в этих местах точки телепортации, они смогут повышать уровни, не беспокоясь о монстрах бездны или других игроках, по существу превращая эти места в задний двор Нулевого Крыла.
Когда они услышали доводы Ши Фэна, глаза всех присутствующих заблестели, предвкушение наполнило их сердца.
Никто из присутствующих не был нубом. Они прекрасно понимали, насколько ценна неоспоримая высокоресурсная карта. В противном случае крупные гильдии не не сражались бы так за эти карты.
Однако никто не знал, что Ши Фэн на самом деле скрыл ещё одну важную причину своего выбора развиваться в Королевстве Башен-Близнецов.
Масштабное региональное подземелье, Башня Времени!
Королевство Башен-Близнецов было названо так из-за его двух древних башен в границах королевства.
Эти древние башни существовали в Божественном Домене уже долгое время; их возраст уже нельзя было проверить.
Среди этих двух башен одна была Башней Времени. Это было также единственное крупномасштабное региональное подземелье Королевства Башен-Близнецов. Как и подземелье в Каменных Горах, это подземелье было настроено на режим Асуры. Однако уровень Башни Времени был намного выше, поэтому проводить рейд было труднее.
Между тем, слава Башни Времени во всём Божественном Домене была не только из-за ее изобилия Магических кристаллов, но и из-за того, что её Боссы также имели шанс сбросить Кристаллы семи светил.
Только для того, чтобы войти в башню, требовался пятидесятый уровень.
В прошлом, когда основные игроки были примерно пятидесятого уровня, система пространства разума ещё не была запущена в Божественном Домене. В результате все относились к Башне Времени как к обычному региональному подземелью, производящему большое количество Магических кристаллов. Даже когда люди убили многих Боссов внутри подземелья и получили Кристалл семи светил, никто не знал их истинной ценности.
Различные крупные гильдии рассматривали Кристалл семи светил просто как высококлассный предмет для использования или торговли. Только после запуска системы пространства разума все осознали свою ошибку. Гильдии, которые использовали или продавали свои Кристаллы семи светил, чуть не задохнулись от гнева.
Региональные подземелья все имели ограничения по уровню, которые не позволяли никому ниже или выше определённого уровня войти. Когда была введена система пространства разума, Божественный Домен действовал уже больше года. Средний уровень игроков уже вышел за пределы семидесятого уровня Башни Времени. Поэтому гильдии практически не могли полагаться на свои основные силы, чтобы фармить Боссов ради кристаллов семи светил.
Между тем, когда кто-то хотел войти в Башню Времени, помимо требования уровня, ему нужен Кристалл пространства-времени. Один Кристалл пространства и времени мог позволить войти в Башню Времени ста игрокам. Однако только монстры возле башни сбрасывали Кристаллы пространства и времени, и коэффициент их падения не был очень высок. Это сильно ограничивало количество игроков, которые могли войти в подземелье.
В этой жизни, прежде чем все узнали о важности Башни Времени, Ши Фэн намеревался воспользоваться ситуацией и пофармить Кристаллы пространства-времени. Как только основные члены Нулевого Крыла достигнут пятидесятого уровня, они смогут получить преимущество над другими гильдиями, совершая набеги на Башню Времени.
После того, как Ши Фэн объяснил всем свои планы по расширению гильдии, он продолжил уведомить всех о подготовке Нулевого Крыла к воспитанию большой партии внутренних экспертов.
– Лидер гильдии, если мы попытаемся набрать членов сейчас, это будет гораздо менее эффективно, чем наши прошлые кампании по набору. В конце концов, никто не знает, сможет ли Город Белой Реки сдержать монстров бездны. Более того, даже если магический массив будет держаться, для игроков все равно крайне опасно выходить на повышение уровне. В случае, если кто-то столкнётся с высокоуровневым монстром бездны, командная смерть практически гарантирована. Основываясь на моем расследовании, часть игроков уже переехала в Империю Чёрного Дракона. Более того, многие члены нашей гильдии обеспокоены этим кризисом. Сейчас действительно неподходящее время для вербовки. Нам лучше провести массовую вербовочную кампанию после того, как мы закрепимся в Империи Чёрного Дракона. Было бы эффективнее подождать.
Сказав это, Водяная Роза вручила Ши Фэну статистический отчёт, в котором четко отображалась ситуация в Городе Белой Реки.
Из-за монстров бездны плата за телепортацию города была временно снята. В настоящее время более пяти процентов игроков Городе Белой Реки переехали. Среди этих игроков большинство перекочевало в Империю Чёрного Дракона. С течением времени, чтобы продолжить своё развитие, переезжало всё больше игроков.
– Не беспокойся об этом. Начни подготовку к рекрутинговой и оценочной работе. Мы скоро наверстаем потерю тех, кто решил отправиться для развития в другое место, – сказал Ши Фэн, читая отчёт. Ситуация оказалась намного лучше, чем он предполагал вначале.
– Наверстаем? – Водяная Роза была слегка смущена. Однако, поскольку Ши Фэн уже озвучил своё решение, она не стала углубляться в этот вопрос дальше. Девушка доверяла суждениям Ши Фэна.
Ши Фэн просто улыбнулся смущению Водяной Розы. Затем он дал дальнейшие указания относительно вербовочной кампании.
Всеобщее беспокойство по поводу того, что монстры бездны захватили город, было излишним.
Проход Бездны был активирован в Королевстве Башен-Близнецов. Могущественные NPC, охранявшие границу, сдерживали большинство самых сильных монстров бездны. Что же касается оставшихся сильных монстров бездны, то почти все они были заняты осадой различных крупных городов. Поэтому, когда игроки, принадлежащие к соседним королевствам и империям, осмеливались выйти на повышение уровня, им просто нужно было быть немного более осторожными со своим окружением. Ситуация была не настолько тяжёлой, чтобы лишить их средств к существованию в своих странах.
Это было почти как добавление в карты для прокачки нескольких Боссов, которые не должны быть спровоцированы. Вторжение Бездны оказалось не таким серьёзным, как все думали.
Напротив, из-за временно снятых сборов за телепортацию в пострадавших городах игроки теперь имели больше доступных мест для прокачки на выбор.
Более того, даже если бы все этого не заметили, он мог бы незаметно распространить послание сам. Кроме того, скоро появится система телепортации, связанная с зоной гринда в Королевстве Башен-Близнецов. К тому времени бесчисленное количество игроков, желающих сменить класс, хлынет в Город Белой Реки. Им не нужно беспокоиться о нехватке игроков в городе.
Как только система телепортации будет создана, им также не придётся беспокоиться о нехватке средств на развитие.
Когда Ши Фэн договорился с Блэки о том, чтобы он привёл элиту Легиона Тёмных Богов к новичкам из Додзё Большой Медведицы, Водяная Роза подошла и прошептала:
– Лидер гильдии, прибыла мисс Феникс Дождя, которая ждёт в приёмной. Она говорит, что принесла то, что Вы просили.
– Наконец-то она здесь, – Ши Фэн кивнул. Затем он оставил остальные дела Водяной Розе, а сам встретился с Фениксом Дождя.
* * *
В элегантной, потрясающей приёмной Феникс Дождя тихо сидела на подоконнике, накинув на спину чёрный плащ. Когда Ши Фэн вошёл в комнату, её взгляд быстро переместился с членов Нулевого Крыла, прогуливающихся по коридору первого этажа, на Ши Фэна.
"Сорок второй уровень?!" – Феникс Дождя была ошеломлена.
В настоящее время она знала нескольких людей в империи, достигших сорокового уровня. Однако эти люди использовали специальные методы для достижения своего уровня. Взять себя, например. Она была элементалисткой. Мало того, что девушка выучила несколько атакующих заклинаний АоЕ, но у неё также было большое количество элитных членов, которые помогали ей повышать уровень. Её скорость прокачки уже считалась быстрой. Однако даже сейчас она была более чем в тридцати процентах от достижения сорокового уровня, а Ши Фэн уже достиг сорок второго.
– Мастер Павильона Феникса, могу я взглянуть на бумаги Города Сердца Озера? – спросил Ши Фэн. В ответ на удивление Феникса Дождя он только улыбнулся.
– Вот, взгляните, – Феникс Дождя быстро взяла себя в руки и достала купчую на землю в Городе Сердца Озера. – Это единственное, что я могу Вам дать. Даже если Вы не удовлетворены, я не могу изменить это.
– Ммм, неплохо. Хотя это не может сравниться с золотой землёй, у неё всё ещё есть относительно высокий потенциал, – с удовлетворением произнёс Ши Фэн, изучив документ.
Таким образом, Нулевое Крыло смогло закрепиться в Империи Чёрного Дракона.
То, что последует дальше, будет зависеть от того, как будут развиваться события со стороны Меланхоличной Улыбки. Как только они будут готовы, Нулевое Крыло официально начнёт пробиваться в Империю Чёрного Дракона.
* * *
В другом месте перед семиэтажной торговой фирмой "При Свечах" собралась большая толпа игроков. Здесь было даже оживлённее, чем в обычное время.
В то время как многие из толпы были игроками мирных занятий, большинство состояло из туристов.
В конце концов, никто никогда раньше не видел трёхзвёздочный магазин. Всем было очень интересно по поводу различий между трёхзвёздочным и двухзвёздочным магазинами. Особенно игрокам мирных занятий.
Не так давно торговая фирма "При Свечах" опубликовала шокирующее сообщение.
Торговая фирма "При Свечах" в настоящее время набирала игроков мирных занятий, независимо от ранга. Их не заботило, был ли игрок учеником, который только начинал, или кем-то, прошедшим далеко по пути своей мирной профессии. Пока они смогут пройти простой вступительный тест, они смогут стать официальным членом торговой фирмы "При Свечах". Обладатели высоких рангов в своих профессиях даже получат возможность улучшить себя в специальной мастерской. Это было благо, которое нельзя было найти больше нигде во всем Королевстве Звёзд и Луны и даже в Божественном Домене. В конце концов, специальные мастерские были слишком редки. Большинство торговых фирм разрешали лишь своим наиболее квалифицированным и надёжным членам использовать ограниченные специальные мастерские. У обычных людей не было никакой надежды насладиться этим особым благом.
Новость о том, что торговая фирма "При Свечах" массово набирает игроков мирных занятий, распространилась как лесной пожар.
Это не ограничивалось только Городом Белой Реки; очень быстро все в Королевстве Звёзд и Луны услышали об этой возможности. Официальные форумы гудели от активности.
– Что? Это правда? Торговая фирма "При Свечах" реально набирает членов без каких-либо ограничений по рангу?
– Я слышал, что на этот раз "При Свечах" хочет набрать много людей. Интересно, есть ли шанс у такого среднего ученика, как я?
– Я помню, что, когда Небесное Погребение набирало игроков мирных занятий, кандидаты должны были быть, по крайней мере, продвинутыми учениками с шестидесятипятипроцентным показателем успеха или выше, чтобы пройти их оценку. Однако в Небесном Погребении всё ещё нет двухзвёздочного магазина. Оценка торговой фирмы "При Свечах", вероятно, будет чрезвычайно трудной.
В настоящее время с каждым днём игроки мирных занятий становились всё более важными. Тем не менее для игрока мирных занятий сделать себе имя полагаясь только на свои собственные силы было чрезвычайно трудно. Это было связано с тем, что игроки мирных занятий нуждались в большом количестве ресурсов для своей практики. Чем более высокий ранг профессии был у игрока, тем больше ресурсов требовалось для совершенствования. Более того, чем дальше продвигался игрок в своей профессии, тем более ценными были необходимые ему ресурсы.
Следовательно, если игрок мирных занятий не присоединится к гильдии, ему будет чрезвычайно трудно стать сильнее.
Всего через несколько часов после того, как торговая фирма "При Свечах" объявила о своей кампании по набору персонала, тысячи игроков выстроились у входа в трёхзвёздочный магазин фирмы в Городе Белой Реки, и толпа всё ещё росла.
Меланхоличная Улыбка устроила так, что эти игроки мирных занятий один за другим проходили оценку фирмы.
Тест был очень прост. Игроки мирных занятий должны были произвести инструмент или предмет, соответствующий их рангу, и им давался пропуск, пока они достигали успеха выше шестидесяти процентов.
– Что именно пытается сделать Нулевое Крыло? – когда различные крупные гильдии услышали эту новость, они сразу же предположили, что Нулевое Крыло сошло с ума.
Хотя такие игроки были важны, нужно было инвестировать много ресурсов, чтобы воспитать прибыльных игроков мирных занятий. Более того, на ранних стадиях воспитания потери были гарантированны. Поэтому, когда гильдии, подобные им, набирали игроков мирных занятий, они устанавливали свои требования очень высокими и набирали только ограниченное число. В противном случае расходы принесут больше вреда, чем пользы.
Тем не менее Нулевое Крыло не только набирало игроков мирных занятий независимо от ранга, но и значительно снижало сложность оценки. Во время предыдущих кампаний Нулевого Крыла по набору игроков мирных занятий, они требовали семидесятипроцентного успеха или выше.
Всего за полчаса Нулевое Крыло набрало более тридцати игроков мирных занятий. Среди них только семеро были продвинутыми учениками, в то время как остальные были ниже этого ранга. Этот результат беспокоил игроков мирных занятий, всё ещё находящихся за пределами торговой фирмы "При Свечах". Они боялись, что свободные места будут заняты до того, как придёт их очередь.
Но вопреки ожиданиям приём продолжался. Очень быстро более сотни игроков были приняты в фирму. Однако торговая фирма "При Свечах" не проявляла никаких признаков прекращения набора персонала…
Видя это, шпионы, посланные различными гильдиями, сообщили эту информацию своим соответствующим гильдиям.
– Что?! Они приняли более сотни учеников?! Неужели высшее руководство Нулевого Крыла сошло с ума?!
– Может ли трёхзвёздочный магазин действительно быть таким мощным?
Различные гильдии, получившие это сообщение, были ошеломлены. Обычно они набирали только около сорока игроков мирных занятий, когда получали дополнительный однозвёздочный магазин. Если они наберут ещё кого-нибудь, то не хватит ни мастерских, ни ресурсов.
После того, как торговая фирма "При Свечах" повысила один из своих двухзвёздочных магазинов до трёхзвёздочного, здание приобрело только два этажа. Вообще, было бы чудом, если бы они смогли набрать двести игроков.
* * *
– Старшая сестрёнка Улыбка, не поднять ли нам планку оценки? Такими темпами мы заполним новые мастерские. Будет жаль, если мы упустим каких-нибудь талантливых новичков позже, – обеспокоенно спросила Какао, наблюдая за тысячами людей, выстроившихся перед зданием.
– Не переживай. На самом деле, я обеспокоена тем, что мы не сможем набрать достаточное количество людей, – Меланхоличная Улыбка горько улыбнулась.
– Не наберём достаточно людей? Как такое возможно? На улице сейчас тысячи игроков. Если мы будем исходить из шестидесятипроцентной вероятности успеха, пройдут минимум четыреста-пятьсот человек. Как это мы не наберём достаточно людей? – Какао уже не была тем нубом, как когда впервые начала играть в Божественный Домен. Она знала, что, хотя игроки мирных занятий, которые могли бы достичь шестидесятипроцентного успеха, были редки, с таким высоким базовым числом, пройти оценку могло пугающее количество людей.
Пятьсот игроков мирных занятий – это не маленькая толпа. Даже обычная второклассная гильдия не могла позволить себе содержать так много таких игроков.
Кроме того, торговая фирма "При Свечах" уже была насыщена игроками мирных занятий.
С дополнительными мастерскими, которые шли с двумя дополнительными площадями, максимум, что они могли позволить себе нанять, было около трёхсот игроков мирных занятий. Ещё немного, и им пришлось бы арендовать мастерские у ассоциаций мирных занятий.
Однако аренда мастерских сильно обременит их финансы.
– Четырёх или пяти сотен на самом деле недостаточно. Глава гильдии уже определил, что нам нужно набрать тысячу двести игроков, – усмехнулась Меланхоличная Улыбка. – Глядя на количество игроков мирных занятий, которые стоят перед нашей дверью, мы, вероятно, не достигнем этой цели. Надеюсь, появится больше игроков.
Какао лишилась дара речи.
Игроки мирных занятий были лишь небольшим меньшинством населения игроков в Божественном Домене. Кроме того, различные гильдии часто проводили собственные кампании по набору персонала. Собрать тысячу двести квалифицированных игроков мирных занятий было колоссальной задачей.
К сожалению, в глазах Какао была ещё одна проблема.
Где они собирались разместить всех этих игроков мирных занятий?
* * *
В другом месте Ши Фэн завершил дела с Фениксом Дождя в мэрии и официально получил право собственности на участок земли в Городе Сердца Озера.
– Это информация, которую мы получили о боевой команде Злого Дракона. Посмотрите. Матч состоится через два дня. Я с нетерпением жду выступления боевой команды Асура, – сказала Феникс Дождя, приятно улыбаясь, когда она передала Ши Фэну информацию, которую собрала о вражеской боевой команде, а также время, место и правила для следующей битвы. Она была в хорошем настроении после получения десяти тысяч золотых от Ши Фэна.
– А? Гильдия Чудо? – Ши Фэн был слегка удивлён после общего просмотра информации.
– Мы обнаружили это только после обновления системы, – торжественно произнесла Феникс Дождя. – Вы не должны недооценивать гильдию Чудо. Хотя это супер-первоклассная гильдия, как Павильон Дракона и Феникса, фон Чуда намного сильнее нашего. В этом они могут соперничать даже с супер-гильдиями. Когда придет время, состав боевой команды Злого Дракона претерпит полное изменение. Вам лучше подготовиться к матчу.
Хотя Феникс Дождя и говорила об этом, она не думала, что у боевой команды Асуры есть хоть какой-то шанс на победу.
В конце концов, боевая команда Асуры раскрыла слишком много своих козырей. Гильдия Чудо определенно придет подготовленной. Если в этом матче Чудо пойдет на все, боевая команда Асуры будет подавлена. Как ни крути, разница между силами каждой из сторон была огромной.
Феникс Дождя только молилась, чтобы гильдия Чудо не отнеслась к этому матчу слишком серьёзно. Таким образом, она могла бы заработать ещё одно состояние.
Ши Фэн молча кивнул в ответ на совет Феникса Дождя.
По правде говоря, даже без предупреждения Феникса Дождя Ши Фэн знал, насколько могущественна гильдия Чудо.
В его прошлой жизни, когда в Божественном Домене появилось Таинственное пламя третьего порядка, различные крупные гильдии использовали всевозможные методы, чтобы получить его. Нео в итоге пламя добыли около дюжины экспертов из гильдии Чуда. Среди экспертов гильдии, которые сражались за Таинственное пламя, присутствовали два других лучших бойца супер-гильдии.
Эта битва стала классикой в Божественном Домене.
Проще говоря, для боевой команды Асуры победить возглавляемую гильдией Чудо боевую команду Злых Драконов было бы чрезвычайно трудно.
* * *
Пока Ши Фэн спешил к торговой фирме "При Свечах", в Зал Телепортации в Городе Белой Реки прибыла группа из шести человек. Как только эти игроки появились, они стали главным фокусом в зале. Их экипировка была слишком великолепна, чтобы её игнорировать. Даже самое низкое качество снаряжения было темно-золотым рангом. Что касается уровня этих игроков, то он был ещё более впечатляющим.
Из шести игроков двое были сорокового уровня, а остальные четверо – тридцать девятого. Даже в империи с этой группой придётся считаться, не говоря уже о Городе Белой Реки.
– Так это и есть Город Белой Реки? Уровень игроков здесь довольно высок.
– Мы здесь не для осмотра достопримечательностей, сосредоточьтесь на текущей задаче. Давайте отправимся в Нулевое Крыло.
После того, как эти шесть игроков поговорили между собой, они покинули зал телепортации и вышли на оживленную улицу, на глазах у всех.
Как только группа покинула здание, ведущий седовласый мужчина средних лет с чёрно-белым копьём вызвал гигантского белоснежного волка. Волк был даже больше льва.
Ассасин, одетый в тёмно-серую кожаную броню с двумя кроваво-красными кинжалами на поясе, вызвал чёрного боевого коня рядом с мужчиной средних лет. Боевой конь щеголял серебряными доспехами и выглядел гораздо величественнее, чем лошади, которыми пользовались солдаты NPC.
Как только появились эти два маунта, они сразу же привлекли внимание всех игроков на улице.
– Чёрт, кто эти люди? Их маунты определённо не обычного ранга.
– Ты прав. Я никогда не видел обычных маунтов, которые выглядели бы так круто. Они минимум бронзового ранга, а может даже ранга таинственного железа.
Для нынешних игроков даже обычные лошади были роскошью, не говоря уже о маунтах бронзового ранга или выше.
Поэтому, когда игроки на улице увидели этих маунтов, их сердца наполнились завистью и восхищением. Некоторые красавицы даже посылали беловолосому мужчине на гигантском волке кокетливые взгляды.
В это время Божественный Домен пользовался все большей популярностью. Можно было часто увидеть упоминания об игре в новостях. Более того, могущественные гильдии предлагали годовую зарплату от пятисот тысяч до шести миллионов кредитов, в зависимости от силы игрока. Для обычных людей это была астрономическая сумма денег.
Судя по тому, что седовласый человек на этой стадии игры ездил на высокоранговом маунте, его жалованье должно было находиться в семизначном диапазоне.
– Ха-ха-ха! Босс Кровопийца, я думаю, что эти красавицы интересуются тобой! – элементалист, одетый в мантию, расшитую руническими символами и источавшую утончённый вид, подшучивал над седовласым берсерком, возглавлявшим его группу.
– Жаль, что Босс Кровопийца никогда не обратит на них свой взор. Ведь его сердце уже кое-кому принадлежит. Почему эти красавицы не смотрят на меня? – вздыхая произнёс тощий мечник тридцать девятого уровня.
– Ангел, тебе действительно стоит кое-чему поучиться у Босса. Если бы ты приложил больше усилий к своему улучшению, ты бы уже достиг сорокового уровня и мог бы взобраться на маунта, чтобы красоваться перед девочками, – мужчина-ассасин на чёрном коне фыркнул.
– Как я могу сравниться с Боссом Кровопийцей? Даже сейчас я не прошёл испытание и не получил титул, в отличие от тебя, Кирин. Ты получил свой титул полгода назад, – завистливо прокомментировал мечник по имени Скрытый Ангел.
– Ладно, хватит болтать. Сосредоточьтесь на нашей задаче. Я отправлюсь в Нулевое Крыло вместе с Кирином. Остальные, догоняйте на экипаже, – строго приказал ведущий берсерк по имени Кровопийца.
Все немедленно замолчали и сделали то, что им было сказано. Четверо игроков тридцать девятого уровня ехали в передовом экипаже и следовали за Кровопийцей и Кирином к резиденции гильдии Нулевого Крыла.
Хотя передовая повозка двигалась быстро, она всё же была немного медленнее, чем белоснежный волк и чёрный боевой конь. В результате разрыв между этими двумя группами постепенно увеличивался.
Группа вызвала переполох, куда бы они ни пошли.
* * *
Тем временем вход в торговую фирму "При Свечах" был переполнен.
Прежде чем кто-либо понял, торговая фирма "При Свечах" набрала более трёхсот игроков мирных занятий. При таком числе каждый мог видеть, насколько силён фундамент фирмы. Другие торговые фирмы в Королевстве Звёзд и Луны не могли с этим сравниться.
– Лидер гильдии, на данный момент мы достигли предела набора. Ещё немного, и нам придётся отправить этих людей в ассоциацию мирных занятий, – сообщила Меланхоличная Улыбка, обеспокоенно глядя на многочисленные досье вновь прибывших.
Тысяча двести человек – это было за пределами возможностей торговой фирмы "При Свечах". Если бы они действительно набирали такое количество людей, то каждый день теряли бы деньги, а не зарабатывали их.
– Всё нормально. Принесите всю имеющуюся у вас информацию о филиалах фирмы, – приказал Ши Фэн, пренебрежительно махнув рукой и усмехнувшись.
В Божественном Домене магазины официально классифицировались по звёздным рангам. Однако можно также классифицировать магазин по его размеру. Игроки в его предыдущей жизни поняли это и суммировали различия. Всего было четыре категории.
Базовый магазин, средний магазин, продвинутый магазин и специальный магазин.
Начнём с того, что однозвёздочные и двухзвёздочные магазины подпадали под категорию базовых магазинов. Базовый магазин мог вместить только ограниченное число игроков мирных занятий, и фирма должна была полагаться на цифры, чтобы компенсировать нехватку места. Основная помощь магазина, которую он мог бы оказать игрокам мирных занятий, также была довольно ограниченной.
В категорию средних магазинов входят магазины с трех до пяти звезд. С точки зрения размера, средние магазины значительно отличались от базовых магазинов. Пока магазин достигал трёхзвёздочного статуса, он получал гораздо больше места, чем двухзвёздочный магазин. Поэтому, когда различные гильдии открывали свои собственные магазины, хотя обновить однозвёздочный магазин до двухзвёздочного статуса было относительно легко, было во много раз сложнее обновить двухзвёздочный магазин до трёхзвёздочного.
Естественно, переход из среднего магазина в продвинутый был ещё сложнее.
Между тем, преимущества среднего магазина стали более очевидными. Основной пример – комната для медитации.
После команды Ши Фэна, Меланхоличная Улыбка собрала всю информацию, которую она имела о каждом филиале магазина "При Свечах" и передала файлы Ши Фэну.
Собранная информация была не только подробной, но и понятной.
К этому времени торговая фирма "При Свечах" имела в общей сложности двадцать пять магазинов. Среди них двадцать четыре были филиалами. Эти филиалы охватывали двадцать два города. Тот факт, что фирма так сильно расширилась, отчасти объяснялся тайной помощью Феникса Дождя. Её помощь позволила торговой фирме "При Свечах" открыть магазины в городах нескольких соседних стран. Более того, она продала магазины Ши Фэну по цене, лишь немного превышающей первоначальную стоимость.
"Феникс Дождя, безусловно, вложила в это дело всю себя", – Ши Фэн слегка улыбнулся, прочитав информацию.
Среди множества магазинов шесть находились в пределах Империи Чёрного Дракона. Более того, пять из этих магазинов находились в городах с миллионным населением игроков. Кроме того, было шесть магазинов в королевствах, соседних с Королевством Звёзд и Луны. Среди них четверо были в Королевстве Пурпурных Шипов. Все четыре магазина находились в десятке самых густонаселенных городов королевства. Что же касается остальных двух филиалов, то они находились в Королевстве Башен-Близнецов. К несчастью, большая часть королевства пришла в упадок, и только столица осталась стоять.
Ши Фэн вынужден был признать, что сотрудничать с крупной силой было выгодно. Без помощи Феникса Дождя Ши Фэну пришлось бы изнурять себя до бесконечности, чтобы достичь подобного результата, и это сильно повлияло бы на его личностный рост.
Исходя только из этого, можно было видеть, насколько устрашающими был фон главных сил Божественного Домена. В настоящее время преимущество Нулевого Крыла заключалось только в том, что у него имелось много ликвидных средств. Однако это не означало, что главные силы игры были беднее Нулевого Крыла. Скорее, эти державы реинвестировали большую часть заработанных ими денег в ценные земли. Хотя у Нулевого Крыла было много денег на руках, ему некуда было инвестировать.
С точки зрения оборота капитала, разница между Нулевым Крылом и этими крупными силами была очевидна с первого взгляда.
"Мне придётся поблагодарить Феникс Дождя. В противном случае мне было бы трудно использовать эти пять слотов", – затем Ши Фэн выбрал пять филиалов и модернизировал их до двухзвёздочных магазинов. При обновлении этих магазинов до двухзвёздочного статуса он сэкономил гораздо больше денег, используя специальные права трёхзвёздочного магазина, чем когда он использовал ордер продвижения. Обновление каждого магазина стоило всего шестьсот золотых. При этом ему нужно было потратить всего лишь три тысячи золотых, чтобы получить пять двухзвёздочных магазинов.
Тем временем из пяти магазинов, которые выбрал Ши Фэн, три находились в Империи Чёрного Дракона, а один – в Городе Сердца Озера. Что касается оставшихся двух слотов, то он использовал один для магазина в Королевстве Пурпурных Шипов, а другой – для магазина в столице Королевства Башен-Близнецов.
Реконструкция пяти филиалов завершилась довольно быстро.
Всего через десять минут после того, как Ши Фэн решил обновить их, пять однозвёздочных магазинов превратились в двухзвёздочные.
Хотя количество предметов, которые магазин мог продать, не изменилось, он мог вместить гораздо больше игроков мирных занятий. Дополнительного пространства было более чем достаточно для тысячи двухсот игроков мирных занятий, которых хотела нанять торговая фирма "При Свечах".
Божественный Домен уже развивался быстрее, чем ожидал Ши Фэн.
Когда молодой человек впервые получил Ордер продвижения трёхзвёздочного магазина, он не собирался набирать так много игроков мирных занятий. Самое большее, он планировал набрать пятьсот-шестьсот игроков. Однако после четвёртой эволюции игры производство предметов стало более сложным, а это, в свою очередь, влияло на скорость производства.
После обновления системы Меланхоличная Улыбка подсчитала статистику всех производственных скоростей внутри торговой фирмы.
Проще говоря, чем более совершенным было изделие, тем больше влияла на него скорость производства.
Для обычных предметов, таких как Точильные камни, скорость производства снизилась примерно на пятнадцать процентов. Что касается таких изделий, как продвинутые Точильные камни, то их производство замедлилось примерно на двадцать процентов. Другими словами, если игрок мирных занятий был способен производить пять продвинутых Точильных камней в течение определённого времени до обновления системы, то теперь они были способны производить только четыре продвинутых Точильных камня в течение того же периода.
Что касается изделий, которые могли изготовить только средние кузнецы или выше, таких как Укрепляющее устройство, то скорость их изготовления снизилась примерно на сорок процентов. До обновления системы торговая фирма "При Свечах" не могла ежедневно производить много Укрепляющих устройств; теперь же объём производства этого предмета был жалко низким. К сожалению, Ши Фэн уже согласился передать десять бронзовых маунтов и две тысячи Укрепляющих устройств в Тайный Павильон в течение пяти дней, а также остальные предметы в течение двенадцати дней после завершения обновления системы.
Если он этого не сделает, ему придётся не только вернуть десять чёрных карточек, которые он получил, но и лишиться тех предметов, которые он уже заплатил.
Поэтому у Ши Фэна было очень мало времени.
Если он хотел увеличить скорость производства, у него было два варианта: увеличить показатели успеха своей текущей рабочей силы или увеличить свою рабочую силу.
Поскольку существовал предел тому, насколько он мог повысить уровень успеха игрока мирных занятий, его единственным жизнеспособным вариантом было увеличить рабочую силу.
Однако у Ши Фэна не было большой надежды воспитать большую партию отличных игроков мирных занятий из новых рекрутов.
Скорее, он хотел, чтобы новые продвинутые ученики взяли на себя работу базовых кузнецов фирмы, в то время как базовые кузнецы возьмут на себя работу средних кузнецов. В свою очередь, средние кузнецы будут заботиться о рабочей нагрузке продвинутых кузнецов.
Таким образом, у него будет больше шансов выполнить свою задачу в отведённое время.
После чего Ши Фэн объяснил свои планы Меланхоличной Улыбке и велел ей начать приготовления. Как бы там ни было, но рассортировать так много людей за короткое время нелегко.
– Глава гильдии, боюсь, что это будет очень трудно сделать. Даже с помощью специальной мастерской, Какао, дяди Железного Сердца и меня с Укрепляющими устройствами есть только сорок процентов успеха. Даже если средние кузнецы фирмы получат помощь специальной мастерской, у них будет максимум около пятнадцати процентов успеха. С таким низким показателем успеха нам повезёт, если мы выйдем в ноль, не говоря уже о получении прибыли, – Меланхоличная Улыбка была очень хорошо знакома с показателями успеха кузнецов торговой фирмы, поскольку она обычно анализировала статистику.
Хотя пятнадцать процентов успеха ковки казались относительно высокими, когда кто-то начинал реальную работу, они, скорее всего, проваливали десять из десяти попыток.
Основываясь на её анализе, только с двадцатипроцентным шансом успеха кузнец мог бы преуспеть один раз из десяти попыток. Только достигнув двадцатипятипроцентного успеха, кузнец заметит качественные изменения. Как только кузнец достигнет этого рубежа, он обычно добивается успеха один или два раза из десяти попыток.
Если бы они позволили средним кузнецам изготавливать Укрепляющее устройство, они бы испытывали свою удачу.
Какао, стоявшая рядом с Меланхоличной Улыбкой, кивнула в знак согласия. После долгого периода исследований и экспериментов девушка решила, что, если рассчитанный системой показатель успеха будет ниже двадцати процентов, она откажется от создания этого предмета. В конце концов, её шансы на успешное создание предмета были слишком малы. Даже если бы она произвела товар, фирма понесла бы только убытки. Тратить деньги – это одно, а тратить ресурсы – совсем другое.
Ресурсы в Божественном Домене были ограничены. Материалы, необходимые для производства усовершенствованных изделий, встречались еще реже. Было бы глупо производить продукт без гарантированного успеха.
– Взгляни на это, – сказал Ши Фэн, усмехаясь, доставая голубой слиток размером с кулак и положил его на стол.
Тут же Меланхоличная Улыбка и Какао были ошеломлены.
Мана, которую слабо излучала руда, была плотнее, чем мана из Магического кристалла.
Когда два кузнеца клацнули пальцами, чтобы прочесть введение, у них отвисла челюсть.
– Лидер гильдии, где Вы это взяли?! – Меланхоличная Улыбка встретилась взглядом с Ши Фэном, с волнением на лице. – А у Вас их много?!
В Божественном Домене Таинственное пламя было чрезвычайно редким. Оно было редким настолько, что даже после долгого расследования Меланхоличная Улыбка не нашла ни одной зацепки, ведущей к единственному Таинственному пламени.
Она знала о Таинственном пламени только из-за Сине-ледяного Дьявольского Пламени в специальных мастерских торговой фирмы "При Свечах". Ши Фэн оставил после себя это Таинственное пламя. Однако после того, как кто-то получал Таинственное пламя, они могли разместить его только в трёх мастерских.
Если бы не Сине-ледяное Дьявольское Пламя, они не достигли бы с Укрепляющими устройствами сорока процентов успеха.
Тем не менее Руда источника маны была идеальным предметом, чтобы компенсировать отсутствие Таинственного пламени.
Средняя Руда источника маны, которую достал Ши Фэн, могла дать обычному пламени эффекты Таинственного пламени третьего порядка. Единственным недостатком было то, что в отличие от настоящего Таинственного пламени, которое можно было использовать бесконечно, руда была эффективна только в течение тридцати минут.
С помощью Таинственного пламени третьего порядка средние кузнецы могли достичь с Укрепляющими устройствами по крайней мере двадцати пяти процентов успеха. Если бы у них был большой запас средней Руды источника маны, средние кузнецы определенно могли бы производить Укрепляющие устройства. В настоящее время торговая фирма "При Свечах" имела около двадцати средних кузнецов, больше, чем кузнечных чертежей Укрепляющих устройств. Если бы они позволили трём средним кузнецам с самыми высокими показателями успеха изучить три оставшиеся кузнечных чертежа, они могли бы удвоить свою производственную команду.
Между тем, если бы эти трое использовали среднюю Руду источника маны, их успешность могла бы даже превысить пятьдесят процентов. Включая основные эффекты комнаты медитации, если бы они ковали Укрепляющие устройства без остановки, они могли бы достичь объёма производства более семисот устройств. Вместо того чтобы страдать от замедления темпов производства из-за модернизации системы, они могли бы значительно увеличить объёмы. Они вполне могли достигнуть цели, о которой просил Ши Фэн.
– Расслабьтесь. Для ваших нужд хватит, – Ши Фэн со смехом кивнул. Затем он достал чертёж размером со стол и развернул его. Это был чертёж Бронзового Инженерного Локомотива, купленный у Грешного Сердца. – Улыбка, ты лучше всех знакома с людьми из торговой фирмы. Найди несколько надёжных инженеров и алхимиков и работайте с ними, чтобы произвести этот предмет.
Взглянув на чертёж и его название, Меланхоличная Улыбка была совершенно ошеломлена.
Какао смотрела на чертёж так, словно она смотрела на бесценное сокровище, её глаза ярко сверкали.
Хотя чертёж перед ними был инженерным проектом, производственная процедура включала три класса: инженеров, кузнецов и алхимиков – три основных класса мирных занятий. Кроме того, процесс изготовления требовал большого количества мастеров. Инженерный Локомотив был гораздо сложнее в изготовлении, чем Укрепляющее устройство. Одна ошибка может привести к неудаче.
Важность маунтов для игроков не вызывала сомнений.
Даже Меланхоличная Улыбка и Какао понимали важность любой лошади, не говоря уже о бронзовых маунтах. В настоящее время элитные и опытные игроки Божественного Домена всё стремительнее приближались к сороковому уровню.
Однако, как могли обычные лошади удовлетворить этих экспертов? К сожалению, получить бронзового маунта было легче сказать, чем сделать. Даже крупные гильдии могли заполучить в свои руки лишь немногих, и эти маунты обычно предназначались для высших эшелонов гильдии. Остальные члены гильдии могли только мечтать о том, чтобы покататься на нём.
Если бы действительно можно было производить бронзовых маунтов, они продавались бы в десятки раз лучше, чем Укрепляющее устройство.
Однако Инженерный Локомотив был чрезвычайно сложен в изготовлении.
Как минимум, им нужны были продвинутый инженер, продвинутый кузнец и продвинутый алхимик, чтобы иметь хоть какую-то возможность успеха. Даже если бы они были оснащены различными вспомогательными инструментами, им повезло бы, если бы они имели хотя бы тридцать процентов успеха в производстве Локомотива.
Кроме того, изготовление Инженерного Локомотива было утомительным процессом. На то, чтобы создать его, уйдёт очень много времени. Производить один в день было бы впечатляющим подвигом.
– Лидер гильдии, этот Инженерный Локомотив слишком сложен в изготовлении. Он также требует очень много материалов. Даже если мы успешно произведём один, цена будет поразительна. Мы действительно собираемся сделать это, независимо от стоимости? – губы Меланхоличной Улыбки слегка дрогнули, когда она прочитала список материалов, записанных на чертеже.
Самой сложной частью создания Инженерного Локомотива будет силовая установка. Один только блок питания требовал тридцать Магических кристаллов. Другие компоненты, такие как алхимические массивы, также требовали Магических кристаллов. После учёта всех различных компонентов им требовалось в общей сложности пятьдесят Магических кристаллов для производства одного Инженерного Локомотива. Кроме того, для изготовления маунта нужны были и некоторые редкие материалы, такие как Слитки чистой стали. Слиток чистой стали был продуктом рафинирования Чистого железа с другими материалами, и шанс получить Чистое железо имелся только от добычи Гематитовой руды.
На рынке Слиток рафинированной стали стоит около тридцати серебряных монет. Это был практически эквивалент бронзового снаряжения тридцатого уровня. Однако Слитков рафинированной стали на рынке было меньше, чем бронзовой экипировки тридцатого уровня.
Между тем, Инженерному Локомотиву требовалось двадцать Слитков рафинированного железа – общая стоимость шесть золотых!
Исходя из рыночной стоимости, производство одного бронзового Инженерного Локомотива обходилось примерно в двадцать пять золотых. На самом деле, хотя большинство материалов можно было бы получить из их гильдии, им не пришлось бы тратить так много. Тем не менее окончательная стоимость всё равно составит около двадцати золотых…
Исходя из их текущего уровня успеха, создание одного Инженерного Локомотива может стоить от ста до ста шестидесяти золотых. Между тем, один бронзовый маунт в настоящее время продается примерно за триста золотых. Это было далеко не так выгодно, как Укрепляющие устройства. Единственным преимуществом Инженерного Локомотива была его востребованность. Если бы они предложили маунтов на продажу, кто-нибудь купил бы их, если бы цена была разумной.
Если они хотят сэкономить больше денег, им понадобится помощь мастера-инженера.
Хотя между продвинутым инженером и мастером-инженером существовала лишь одна разница в ранге, последний мог увеличить успешность производства Инженерного Локомотива примерно на тридцать процентов. После включения бонусов от различных инструментов, они могли бы достичь успеха в шестьдесят процентов или выше. При таком высоком проценте успеха они могли бы снизить общую стоимость до сорока золотых или ниже. Они также могли производить маунтов гораздо быстрее.
– Сколько у нас сейчас передовых инженеров? – Ши Фэн понял, насколько высока себестоимость продукции. Однако он уже подписал соглашение с Тайным Павильоном. Они должны были производить Инженерные Локомотивы независимо от стоимости. Более того, производство Инженерного Локомотива позволило бы классам мирных занятий быстро набирать квалификацию.
– У нас сейчас только два человека. Есть ещё трое, которые близки к тому, чтобы получить звание продвинутого инженера, – ответила Меланхоличная Улыбка.
– Двое? – Ши Фэн нахмурился. Исходя из их текущей производственной скорости, производство десяти инженерных локомотивов за пять дней было бы практически в притык по времени. – Пусть они начнут процесс. Я также помогу изготовить некоторые компоненты.
– Я сейчас же свяжусь с ними, – сказала Меланхоличная Улыбка. Она была на мгновение ошеломлена, когда услышала, что Ши Фэн тоже примет участие. – Если они узнают, что наш лидер гильдии будет руководить этим проектом, они умрут от волнения.
В Королевстве Звёзд и Луны большинство игроков обращались к Чёрному Пламени по титулу Король Мечей. Основная масса, вероятно, забыла прошлое Чёрного Пламени.
Однако, в то время как обычные игроки забыли его прошлую славу, для игроков мирных занятий титул главного кузнеца Королевства Звёзд и Луны всё ещё звучал в их ушах.
Более того, Меланхоличная Улыбка очень четко понимала одну вещь: Ши Фэн был первым, кто стал продвинутым кузнецом.
Внезапно Водяная Роза связалась с Ши Фэном:
– Лидер гильдии, два человека вошли в нашу резиденцию гильдии. Оба – игроки сорокового уровня. Кроме того, их маунты отличаются высоким качеством. Они говорят, что им нужно поговорить с Вами о чём-то очень важном.
– Два человека с высокоранговыми маунтами? – Ши Фэн был слегка удивлен. Достижение сорокового уровня всё ещё было очень трудно на этой стадии игры, не говоря уже о получении высокоранговых маунтов. – Ты знаешь, кто они такие?
– Я никогда не встречалась ни с одним из них. Более того, на них нет эмблемы гильдии. Хотя, возможно, они специально убрали её, – ответила Водяная Роза, качая головой. Она видела большинство ведущих экспертов Божественного Домена хотя бы раз. Однако девушка совершенно ничего не помнила о тех двух людях, которые прибыли сюда. Даже послав своих подчиненных на разведку, она не получила никакой информации об этих игроках.
– Это очень интересно. Ладно, я сейчас же прибуду, – Ши Фэн не мог сдержать любопытства. Отключив связь, он поехал на Демоническом Огненном Тигре обратно в резиденцию Нулевого Крыла.
* * *
Напротив резиденции Нулевого Крыла.
Когда Нулевое Крыло объявило об очередной массовой вербовке, игроки столпились вокруг резиденции гильдии. Тем не менее в толпе была поляна, где игроки дали двум людям широкое место. Рядом с этими игроками стояли два массивных маунта. Никто не осмеливался приблизиться ни к одному из них.
– Кто эти люди? Они выглядят такими сильными!
– Они же здесь не для того, чтобы создавать проблемы?!
Когда игроки, пришедшие подать заявку в Нулевое Крыло, увидели берсерка Кровопийцу и ассасина Кирина, они были потрясены аурами и снаряжением этих двоих.
– Передовая карета так медленно едет! Когда сюда доберутся Ангел и остальные? – воскликнул Кирин, глядя на часы и не обращая внимания на окружавшую его толпу.
Как только Кирин закончил говорить, с одного конца улицы показалась передовая карета.
Через мгновение передовая карета остановилась перед резиденцией Нулевого Крыла, и из неё вышли четыре человека.
– Таинственно-железные маунты прекрасны. Как только я достигну сорокового уровня, мне нужно будет поискать такого и для себя.
– Ангел, даже не думай о том, чтобы заполучить таинственного железного маунта. Это не сорняки, которые растут повсюду. Даже те, у кого есть титулы в гильдии, изо всех сил пытаются заполучить хотя бы одного, не говоря уже о ком-то вроде тебя.
Четверо людей, вышедших из экипажа, весело болтали между собой. Однако, когда толпа увидела этих четверых вновь прибывших, они были ошеломлены. Все четверо были 39-го уровня. Хотя давление, которое эти четверо испускали, было не таким сильным, как те двое, которые уже прибыли, когда эти четверо игроков стояли вместе, они представлялись яростными зверьми. Одного взгляда с их стороны было достаточно, чтобы вызвать дрожь.
– Это резиденция Нулевого Крыла? Она довольно большая, но потрёпанная. Стандарты членов гильдии тоже не слишком привлекательны, – Скрытый Ангел дал приблизительную оценку после беглого осмотра резиденции Нулевого Крыла.
Остальные трое согласились с товарищем.
Однако члены Нулевого Крыла, приходящие и уходящие, были несколько раздражены, когда услышали комментарий.
Строительство резиденции Нулевого Крыла обошлось в кучу золота. Даже если она не занимала первое место в Королевстве Звёзд и Луны, она занимала почти первое место. Но эти люди говорили так, словно стояли в трущобах.
Члены Нулевого Крыла намеревались поспорить с этими людьми, но, когда они увидели чёрную фигуру, появившуюся у входа, они сразу же замолчали. Даже независимые игроки, выстроившиеся перед резиденцией, смотрели на эту фигуру с восхищением.
Хотя гигантский белоснежный волк и чёрный как смоль боевой конь перед входом были довольно привлекательны, они находились на совершенно ином уровне, чем Демонический Огненный Тигр, появившийся подобно молнии. Перед Демоническим Огненным Тигром волк и боевой конь были практически новорожденными…
– Какого ранга этот маунт?
Скрытый Ангел был потрясён, его глаза расширились, когда парень уставился на возвышающегося, величественного Демонического Огненного Тигра.
Хотя он уже знал, что Нулевое Крыло владеет этим маунтом, увидев его лично, он не мог сдержать удивления.
Маунты и Кровопийцы, и Кирина были маунтами ранга тёмного железа. Однако, сравнивая их маунтов с Демоническим Огненным Тигром, он наконец кое-что понял.
Разница между их маунтами была не только в одном ранге.
Стоя там, он мог чувствовать, как Демонический Огненный Тигр испускает значительно мощное давление. Как правило, он чувствовал только это давление со стороны монстров ранга вождя.
"Может быть, это маунт чистого золота?"
Этот вопрос одновременно всплыл в сознании Скрытого Ангела и его спутников.
Даже у самых могущественных сил Божественного Домена не было ни одного маунта чистого золота. В настоящее время лучший маунт, который у них был, был мифрилового ранга.
Но, что действительно потрясло их, так это уровень Ши Фэна.
В данный момент Ши Фэн не использовал Маску Демона, чтобы замаскироваться под Чёрное Пламя. Он даже не потрудился скрыть свой уровень, так что если бы кто-то обратил внимание, то обнаружил бы, что Ши Фэн уже достиг сорок второго уровня. На самом деле, он был на два уровня выше Кровопийцы и Кирина.
Во всех империях не было ни одного игрока с таким высоким уровнем.
Трудно было представить, что такой эксперт живет в королевстве.
– Я Е Фэн, почётный старейшина Нулевого Крыла. У нашего лидера гильдии есть неотложные дела, поэтому он не может встретиться с вами прямо сейчас. Я могу представлять Нулевое Крыло в любых вопросах, которые вы пожелаете обсудить. Могу я узнать, какое у вас дело к Нулевому Крылу? – спросил Ши Фэн, посмеиваясь, когда он окинул взглядом Кровопийцу и остальных, оставаясь на Демоническом Огненном Тигре.
Даже такой элементалист, как Феникс Дождя, достигла только тридцать девятого уровня, но среди этих шести человек не только двое превзошли Феникс Дождя, но и остальные четверо были того же уровня. Достижение такого высокого уровня было невозможно без специального метода или мощной команды.
Для Водяной Розы эти игроки могли быть незнакомцами. Но Ши Фэну они были чрезвычайно знакомы.
Все шесть игроков являлись супер-красными именами, принадлежащими к тёмной гильдии, известной как Ворон.
Гильдия Ворон уже появлялась в виртуальном игровом мире в прошлом. Это была гильдия выскочка, которая образовалась только после того, как появился Божественный Домен. Более того, сейчас Ворон совершенно не был знаменит.
Тёмные гильдии не могли конкурировать с обычными гильдиями по количеству членов. Но количество членов гильдии Ворона было впечатляющим – менее тысячи человек. Даже через десять лет после того, как был запущен Божественный Домен, гильдия насчитывала менее трёх тысяч членов.
Однако никто в Божественном Домене не осмеливался недооценивать Ворона.
В прошлом Ворон являлся одной из шести лучших тёмных гильдий в Божественном Домене. Гильдия была чрезвычайно могущественна; даже супер-гильдии избегали провоцировать её.
Хотя шесть человек перед ним выглядели как обычные игроки, это была всего лишь маскировка. Без продвинутого навыка идентификации невозможно было обнаружить какую-либо их информацию. Эта маскировка была похожа на Маску Демона. Она могла даже скрывать ауру игрока.
Но под Всеведущим взглядом Ши Фэна ничто не могло остаться скрытым.
"Такие плотные ауры крови. Сколько людей они уже убили?"
Когда Ши Фэн использовал Всеведущий взгляд, он обнаружил, что их имена больше не были красными. Скорее, они были совершенно черными.
В Божественном Домене, когда кто-то активно убивал других игроков, помимо их идентификаторов, меняющих цвет, слабая аура красной крови окружала их тела. Однако эта кровавая аура была едва видна. Как правило, только после того, как кто-то убил сотни игроков, эта аура крови становилась более очевидной. Тем не менее аура крови со временем постепенно исчезала.
Однако аура крови, окружавшая шестерых человек перед ним, была достаточно мощной, чтобы заставить волосы встать дыбом. В настоящий момент их кровавые ауры сгустились в кровавый туман, который окутал их в радиусе четырех-пяти метров.
Ши Фэн даже не мог понять, сколько игроков эти шесть человек убили, чтобы достичь такой плотной ауры крови.
Но не это было причиной того, что их идентификаторы почернели.
В Божественном Домене только игроки, совершившие непростительные грехи, могли носить черные как смоль удостоверения. Это было своего рода проклятие. Это проклятие могло позволить игрокам стать сильнее; в свою очередь, проклятые игроки были ограничены областями, контролируемыми темными силами. Если бы охранники NPC в обычном городе NPC обнаружили их, последствия были бы невообразимо тяжелыми.
– Приветствую. Меня зовут Кровопийца. Это место не подходит для нашего разговора. Почему бы нам не поискать более уединенное место для беседы? – предположил Кровопийца, слабо улыбаясь и глядя на Ши Фэна.
– Хорошо, следуйте за мной, – кивнул Ши Фэн. Затем он повёл Кровопийцу и остальных в резиденцию Нулевого Крыла.
После того как Ши Фэн вошёл в резиденцию гильдии, толпа снаружи резиденции пришла в возбуждение. Их желание присоединиться к Нулевому Крылу росло.
* * *
Внутри приёмной резиденции Нулевого Крыла…
Когда Ши Фэн собирался приготовить что-нибудь освежающее для Кровопийцы и остальных, Кровопийца остановил его.
– Я полагаю, что старейшина Е Фэн уже использовал продвинутый навык идентификации на нас, верно? – сказал Кровопийца, улыбаясь. – Я уверен, что Вы уже знаете, кто мы такие. Как Вы уже видели, мы – красные игроки, или, другими словами, тёмные игроки.
Ши Фэн кивнул, не пытаясь скрыть своих действий.
Теперь, когда Божественный Домен так долго действовал, большинство гильдий имели несколько человек с продвинутыми навыками идентификации. Следовательно, не было никакого смысла скрывать свои действия.
– Мы члены тёмной гильдии Ворон. Возможно, Вы и не слышали о нас, поскольку наша гильдия была основана совсем недавно, но что касается силы Ворона, Вы сами видели. Мы пришли сюда сегодня в поисках сотрудничества с Нулевым Крылом, – пояснил Кровопийца.
– Сотрудничество с Нулевым Крылом? Как Вы хотите сотрудничать? – с любопытством спросил Ши Фэн.
Как правило, тёмные гильдии и гильдии авантюристов занимались своими делами и старались избегать друг друга. Кроме того, у Ворона были могущественные финансовые покровители. У гильдии было не так много членов, так что ей должно было быть очень легко развиваться. Ворон не должен был сотрудничать ни с какой другой гильдией.
– Именно. Мы тщательно исследовали Нулевое Крыло. На первый взгляд может показаться, что у Нулевого Крыла много экспертов, но настоящих экспертов в гильдии всего несколько. Если Нулевое Крыло хочет прогрессировать на Тёмной Арене, полагаться на этих немногих экспертов недостаточно. Даже победа боевой команды Асуры в следующем матче маловероятна. Кроме того, после обновления системы различные крупные силы начали вкладывать в Тёмную Арену значительные средства. В будущем Нулевому Крылу будет очень трудно зарабатывать там деньги. Вы уже убедились в наших сильных сторонах. Если Нулевое Крыло получит помощь Ворона, у вашей гильдии будет шанс побороться за место организатора Тёмной Арены. Нулевое Крыло может не только ежедневно зарабатывать астрономическую сумму денег, но и получать различные редкие материалы. С этими ресурсами Нулевое Крыло сможет легко расширяться и позволить себе развивать своих опытных боевых игроков и игроков мирных занятий. Я уверен, что вы видите преимущества такого исхода.
Когда Кровопийца закончил своё предложение, он щёлкнул пальцами.
Сразу же несколько частей снаряжения Кровопийцы и Кирина показали особый светящийся эффект эпического снаряжения. В частности, оружие Кровопийцы и Кирина было эпическим. С таким набором экипировки они могли бы занять место на вершине Божественного Домена.
– И что вы хотите взамен? – спросил Ши Фэн с некоторым интересом.
Как и говорил Кровопийца, в глазах обычных игроков Нулевое Крыло казалось гильдией, полной экспертов. Однако на элитной Тёмной Арене Нулевое Крыло выглядело пресным. В настоящее время только он, Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако могли уверенно выиграть бой. К сожалению, Водяная Роза немного отставала
Тёмная гильдия Ворон на ранних стадиях Божественного Домена держалась относительно тихо. Гильдия всегда действовала скрытно. Желание гильдии держаться в тени было очевидно по отсутствию эмблем гильдии на Кровопийце и его спутниках.
Если бы Ворон не пытался показать свою силу, чтобы завоевать доверие Нулевого Крыла, группа никогда бы не действовала так ярко.
Ши Фэн должен был признать, что это было одним из преимуществ, которыми пользовалось Нулевое Крыло, приближаясь к вершине Божественного Домена.
Всякий раз, когда у него возникала проблема, люди часто проявляли инициативу и предлагали своё сотрудничество.
Если бы Нулевое Крыло было третьеразрядной или вообще нерейтинговой гильдией, встреча с такими людьми, как Кровопийца, была бы невозможна, не говоря уже о том, чтобы вдохновить этих людей искать с ним встречи самим.
Прямой вопрос Ши Фэна слегка ошеломил Кровопийцу.
Сначала он думал, что Ши Фэн будет играть словами, заставляя его излагать свои условия. Ведь в ходе переговоров сторона, которая первой озвучит свои условия, окажется в невыгодном положении.
Однако он никогда не предполагал, что Ши Фэн спросит его так откровенно; он не привык к этому. Гильдия специально послала его на переговоры с Нулевым Крылом, потому что он был одним из самых сильных членов гильдии. Но теперь все его тонкие аргументы, которые он готовил, чтобы убедить Ши Фэна, и его усилия показать силу Кирина и его команды пошли впустую.
– Что? У вас нет никаких условий? – Ши Фэн усмехнулся.
– Нет, просто Ваша прямота меня немного удивила. В конце концов, Ворон – всего лишь маленькая, никому не известная гильдия, – сказал Кровопийца, качая головой. – Раз уж старейшина Е Фэн так сказал, я озвучу условия Ворона. В обмен на помощь Ворона боевой команде Асуры, мы хотим получить пятьдесят процентов дохода, который вы получаете с Темной Арены!
– Вы, ребята, очень смелые. Пятьдесят процентов – это слишком много. Я могу предложить вам максимум двадцать.
Ши Фэн мгновенно отверг предложение Кровопийцы. Он уже делил доход от Тёмной Арены с Фениксом Дождя. Если гильдия Ворона возьмет ещё пятьдесят процентов, Нулевое Крыло останется ни с чем.
– Я предполагаю, что вы не до конца понимаете силу Ворона. Как насчет того, чтобы сначала мы предоставили доказательства? Мы можем обсудить условия позже, – Кровопийца нахмурился, услышав предложение Ши Фэна. Впрочем, его это не удивило. Их гильдия оставалась в тени. На данный момент практически никто не знал, насколько страшен Ворон. Если бы не ресурсы, которые требовались недавно запущенной системе пространства разума, они не искали бы Нулевое Крыло для сотрудничества.
По его мнению, Ши Фэн предложил такой низкий процент только потому, что не знал истинной силы Ворона. Однако, как только они покажут Ши Фэну, что с помощью Ворона шансы Нулевого Крыла стать организатором Темной Арены увеличатся, он согласится на 50%. В конце концов, это был беспроигрышный обмен.
– Доказательства? – Ши Фэн понял ход мыслей Кровопийцы. Однако он действительно не мог позволить себе потерять пятьдесят процентов. Пока Ши Фэн раздумывал над тем, чтобы отклонить предложение Кровопийцы, ему вдруг пришла в голову хорошая идея. Раньше у него болела голова из-за отсутствия экспертов. Теперь, когда у него появился шанс заручиться помощью шести ведущих экспертов, было бы бесполезно не использовать их по назначению. После чего он кивнул и улыбнулся, сказав: – Если Ворон хочет доказать свою силу, у меня есть очень трудное задание, с которым мне нужна помощь экспертов. Если вы сможете показать мне, что вы достаточно сильны во время этого задания, возможно, будет место для дальнейших переговоров. Конечно, я заплачу вам за вашу помощь.
– Не проблема. Вы можете оставить это задание Ворону. Что касается вознаграждения, то в этом нет необходимости. Считайте, что это дар Ворона Нулевому Крылу, – уверенно заявил Кровопийца. С самого начала их целью было доказать силу Ворона. Когда придёт время, они шокируют членов Нулевого Крыла.
– Мне всё ещё нужно подготовиться. Это займёт около трёх часов. Вы должны сделать то же самое. Этот квест очень труден. Мне просто нужно, чтобы вы послали группу из шести экспертов, – сказал Ши Фэн.
– Нам не нужно кого-то подбирать. Нас шестерых будет достаточно, – заверил Кровопийца.
Видя решимость Кровопийцы, Ши Фэн закончил разговор. Выйдя из приёмной, он связался с Юлань, сказав ей, что они могут немедленно попытаться пройти вступительное испытание Священного Города Титана. Обе стороны пошлют по пятьдесят экспертов, и Нулевое Крыло возглавит команду.
Получив сообщение Ши Фэна, Юлань согласилась
Её первоначальный план состоял в том, чтобы пройти вступительное испытание через три дня. Однако обновление системы заняло почти двое суток, так что у них не было выбора, кроме как отложить операцию ещё на два. Однако после обновления системы скорость производства игроков мирных занятий значительно замедлилась. В результате различные крупные гильдии теперь срочно нуждались в партии продвинутых игроков производственных профессий. Естественно, чем скорее она приберет к рукам слоты для игроков Города Титана, тем лучше.
После подтверждения плана с Юлань Ши Фэн связался с Белой Ночью, попросив его прислать четырнадцать своих экспертов. Члены Нулевого Крыла заполнят оставшиеся тридцать слотов.
Хотя Ши Фэн не знал, какого рода экспертов пошлет Юлань, у него было настоящее собрание мастеров.
С боевой мощью этих экспертов, пока все будут следовать его командам, у них был очень высокий шанс пройти испытание Города Титана.
Через два часа пятьдесят игроков собрались в элитном ресторане в районе дворян.
Эти игроки состояли из трёх групп: Нулевое Крыло, Ворон и Сова.
Излишне говорить, что члены Ворона были абсурдно сильны в отношении уровня и снаряжения. Однако члены Совы шокировали и Нулевое Крыло, и Ворона.
Челюсти каждого упали на пол после того, как члены Совы, ведомые Белой Ночью, присоединились к ним в ресторане и сбросили свои плащи.
Все они были сорок второго уровня!
Имея сороковой уровень, можно бы легко войти в десятку лучших игроков империи с точки зрения уровней. Более того, в первую десятку с учетом тех, кто свои уровни скрывал. Тем не менее Белая Ночь и его команда были все сорок второго уровня.
Помимо их высокого уровня, каждый член команды Белой Ночи носил абсурдно мощное снаряжение. Среди них четверо обладали снаряжением наравне с Кровопийцей и Кирином. Что же касается лидера группы Белой Ночи, то его экипировка превосходила экипировку Кровопийцы, аура рейнджера тоже была несравненно острой.
Из-за этого Кровопийца почувствовал давление.
"Кто эти люди?" – Кровопийца смотрел на Белую Ночь и остальных; его сердце потрясение наполнило. – "Они что, скрытые эксперты Нулевого Крыла?"
Кирин и остальные также чувствовали огромное давление со стороны членов Совы. Раньше они нервничали, когда встречались с Танцующим Пламенем и другими экспертами высшего уровня Нулевого Крыла. Теперь прибыла еще более пугающая группа.
Их сердца, до краев наполненные уверенностью, теперь дрогнули.
Теоретически, игроки 40-го уровня должны стоять на самой вершине Божественного Домена, но перед ними стояло так много экспертов 42-го уровня. Они даже начали задаваться вопросом, не было ли в полученных ими отчетах какого-нибудь изъяна.
Вскоре после того, как Белая Ночь и другие прибыли, Юлань привела большую группу игроков в ресторан высокого класса.
Высококлассные рестораны в благородном квартале славились своей роскошью. Даже члены элиты крупных гильдий неохотно обедали в этих местах. Эти игроки предпочли бы немного выпить в баре или съесть свою обычную еду, чтобы получить за свои деньги больше удовольствия.
Присоединившись к Ши Фэну и остальным в ресторане, Юлань взглянула на игроков. Она тут же была шокирована.
"Откуда у Нулевого Крыла столько экспертов?!" – Юлань уже тщательно исследовала Нулевое Крыло, так что она была очень осведомлена о текущей боевой мощи Нулевого Крыла. Она никогда не думала, что у Нулевого Крыла всё ещё есть секреты.
Члены источником её удивления были Совы и Ворона.
Даже самый низкоуровневый из них был тридцать девятого уровня, а большинство достигло сорок второго. Состав команды Нулевого Крыла превосходил состав команды, которую пыталась создать она.
Среди её игроков самым высоким был только тридцать девятого уровня, в то время как остальные были тридцать восьмого уровня…
Хотя разница была всего в два-три уровня, разрыв между тридцать девятым и сороковым уровнем был подобен разнице между небом и землёй.
Если у кого-то не было снаряжения, которое могло бы снизить требования к уровню, то они могли носить экипировку сорокоаого уровня только после достижения этого самого уровня. Однако такое снаряжение было крайне редким. Как правило, только эпические предметы имели такой атрибут.
Между снаряжением тридцать пятого и сорокового уровней существовала огромная разница в базовых атрибутах.
Если бы у них было так много сотрудничающих высокоуровневых экспертов, зачистка входа в Город Титан была бы намного проще.
Более того, Юлань могла сказать, что даже если бы Белая Ночь и Кровопийца были членами супер-гильдий, они считались бы пиковыми экспертами. Было бы очень трудно найти в Подземном Мире эксперта, который мог бы справиться с этими двумя.
– Старший брат Волк, ты знаешь этих рейнджера и берсерка? – тихо спросила Юлань Военного Волка.
Давление, которое она чувствовала от Белой Ночи и Кровопийцы, было чрезвычайно сильным. Они были похожи на маяки в абсолютной темноте. Даже если бы она прикладывала усилия, было бы трудно их не заметить.
Среди сведений, которыми она располагала об экспертах Божественного Домена, об этих двух людях ничего не было записано.
Хотя она не знала, кто эти двое, Военный Волк мог знать их. В конце концов, Военный Волк когда-то ярко сиял в виртуальном игровом мире. Хотя позже он отошел в сторону, он знал гораздо больше скрытых экспертов, чем она.
– Я их не знаю. Однако я уверен, что оба они – мастера боевых искусств. К тому же чрезвычайно мощные, – ответил Военный Волк, его мысли были немного сложными, когда он изучал команду Ши Фэна.
Несколько месяцев назад Нулевое Крыло было просто неизвестной гильдией выскочкой в Городе Белой Реки. Даже эксперты Нулевого Крыла в то время не стоили его внимания, но теперь у гильдии было несколько человек, равных ему по боевым стандартам.
Что же касается Белой Ночи и Кровопийцы, которых он никогда раньше не видел, то даже ему пришлось признать, что он слабее их.
Военный Волк не мог не задаться вопросом, какого рода обаяние гильдии выскочки вроде Нулевого Крыла могло привлечь так много экспертов. Даже боги первых рангов не были способны на такой подвиг.
– Это действительно заставляет задуматься, где глава гильдии нашёл столько экспертов. Члены Подавляющей Улыбки, должно быть, сейчас напуганы до смерти, – Блэки захихикал, когда увидел Юлань и её шокировавшую команду Подавляющей Улыбки.
Остальные члены Нулевого Крыла согласились с Блэки.
Когда прибыла группа Белой Ночи, даже они были удивлены.
Ши Фэн вышел вперёд и сказал:
– Мисс Юлань, теперь, когда все собрались, не следует ли нам реформировать команду?
– Хорошо. Все, оставьте свои команды, – кивнула Юлань, буравя Ши Фэна пронизывающим взглядом.
Хотя она уже знала, что Е Фэн возглавит экспедицию в Город Титан, она была несколько удивлена, получив эту новость.
Она думала, что эту экспедицию возглавит Чёрное Пламя.
И дело было не в том, что она сомневалась в силе Е Фэна. Однако у Чёрного Пламени было гораздо больше опыта в командовании.
Было крайне важно, чтобы они зачистили испытание входа в Город Титан. В конце концов, как только они смогут войти в Священный Город Титан, они смогут быстро воспитать продвинутых игроков мирных занятий. В будущем у них будет больше преимуществ при конкуренции с другими торговыми фирмами.
– Я начну делить нагрузку. Я хочу, чтобы все прислали мне список ваших навыков, – проинструктировал Ши Фэн Юлань и остальных, пригласив их в свою команду.
– Это тайна гильдии! Как мы можем просто раскрыть эту информацию постороннему человеку?! – члены Подавляющей Улыбки немедленно пожаловались.
Все гильдии держали в секрете основные атрибуты и навыки своих игроков. Особенно это касалось экспертов гильдии. Если другие обнаружат эту информацию, то будет очень легко воспользоваться их слабостями.
Затем Ши Фэн посмотрел на Юлань и серьезно произнес:
– Я думаю, вы понимаете, насколько трудно вступительное испытание в Город Титан. Если я не буду знать способностей каждого, я не могу гарантировать наш успех.
Подумав немного, Юлань кивнула и сказала:
– Всё в порядке. Сообщите ему.
Вступительное испытание Города Титана было намного сложнее, чем командное подземелье адского режима на сто человек. Если бы руководитель группы даже не знал, какими навыками обладают его члены, ему было бы трудно отдавать эффективные команды.
Получив инструкции Юлань, члены Подавляющей Улыбки отправили списки своих навыков Ши Фэну, хотя и неохотно.
Что же касается навыков, которыми обладали члены Совы и Ворона, то обе группы уже давно уведомили об этом Ши Фэна.
Члены Совы ни в малейшей степени не сдерживались. Однако Ши Фэн был уверен, что члены Ворона утаили какую-то информацию. Однако, как бы то ни было, это никак не повлияет на общую ситуацию.
После того, как Ши Фэн изучил список навыков от членов Подавляющей Улыбки, он был немного удивлен.
Двадцать три из этих игроков владели навыками берсерка. Среди них Юлань изучила крупномасштабное заклинание разрушения и крупномасштабное заклинание баффа. Это очень помогло бы команде.
– Прежде чем мы войдем в Город Титан, я закреплю за каждым определенные обязанности. Убедитесь, что вы понимаете свои задачи. Когда придет время, вы просто должны сделать свою часть работы, – затем Ши Фэн вызвал свой системный интерфейс и разделил всех на группы.
Ши Фэн разделил команду из сто игроков на пять команд по двадцать человек. Среди них одна группа будет служить в качестве основной силы, в то время как остальные четыре будут служить в качестве поддержки.
Рейд на испытание входа в Город Титан отличался от набега на командное подземелье на сто человек, где игрокам приходилось иметь дело только с одним Боссом за раз.
Вступительное испытание напоминало полевой бой. Только команда столкнется с гораздо большей опасностью. На вступительном испытании в любой момент можно было столкнуться с могущественным Боссом. Даже несколько Боссов могли бы появиться одновременно. Не было бы ничего удивительного, если бы одна ошибка привела к уничтожению команды. Следовательно, они должны были подготовиться, прежде чем проходить испытание.
В основной команде был только один МТ – Кола.
Это решение смутило Юлань и остальных. Кола был только сорокового уровня, в то время как рыцарь-хранитель, которого привел Белая Ночь, был сорок второго уровня. С точки зрения техники, рыцарь-хранитель также был намного сильнее Колы. Как бы они ни смотрели на это, Кола не должен быть главным танком команды.
Даже если Ши Фэн поместил Колу в основную команду, он должен был включить еще одного MT. Как один МТ собирается танковать Босса?
Однако Ши Фэн не потрудился объяснить свое решение. Он выбрал Колу, потому что ранее передал ему Щит драконьей чешуи эпического ранга. Уже только благодаря этому щиту ни один из других МТ не мог конкурировать с Колой. Не говоря уже о том, что Кола использовал сет снаряжения первого порядка для рыцарей-хранителей. Сравнивая основные атрибуты, он был на голову сильнее рыцаря Лунного Света, рыцаря-хранителя Совы сорок второго уровня. Он был лучшим выбором, чтобы служить в качестве ведущего танка.
После того, как все роли были распределены, Юлань достала золотой ключ и начала читать заклинание.
В следующее мгновение в коридоре появилась пара плотно закрытых черных каменных дверей. Каменные двери возвышались более чем на три метра, и на них были вырезаны бесчисленные магические руны. Когда толстые, тяжелые двери медленно раздвинулись, ужасающая аура хлынула наружу, и все немедленно ощутили мощное ментальное подавление.
Это ментальное подавление могло соперничать с подавлением величайших лордов.
Однако каждый игрок здесь был экспертом. Даже если ментальное подавление воздействовало на них, эффект был минимальным.
После того, как все успокоились, Ши Фэн взял инициативу на себя и вошёл в дверь. Один за другим остальные игроки последовали за ним.
Священный Город Титан был погребён в подземелье Божественного Домена. Город окружал сложный рельеф, образуя естественный лабиринт. Игроки могли легко заблудиться в лабиринте, пока искали город титанов.
Хотя Город Титан находился под землей, кристаллы, излучавшие яркое голубое свечение, покрывали потолок пещеры. Следовательно, видимость не была проблемой.
После того, как Ши Фэн и другие вошли в ворота переноса, они были телепортированы ко входу в этот лабиринт.
– Это потрясающее место!
Поскольку это был первый раз, когда Водяная Роза и другие члены Нулевого Крыла были здесь, они были очарованы.
Даже такие эксперты, как Белая Ночь и Кровопийца, находили эту сцену внушающей благоговейный трепет.
Помимо впечатляющего пейзажа, у входа возвышались десять статуй титанов. Все десять излучали безграничную ауру. Перед этими статуями игроки, подобные им самим, были не более значительны, чем насекомые.
Хотя они знали, что задание, в котором Ши Фэн призвал их на помощь, было непростым, после того, как они оказались свидетелями этого, они стали серьёзными.
Своими острыми чувствами они ощутили приближение смерти, как только достигли этого места.
Особенно это касалось входа. Он больше походил на пасть гигантского зверя.
– Это всего лишь статуи, но у них такие мощные ауры. Эти статуи живые? – тонкие брови Водяной Розы слегка нахмурились, когда она обвела взглядом статуи перед собой. Она чувствовала окружающее давление, исходящее от этих десяти статуй. Если бы им пришлось сражаться, купаясь в этой ауре, они оказались бы в невыгодном положении.
– Расслабься. Это всего лишь статуи. Их цель – напугать монстров и помешать им приблизиться, – объяснил Ши Фэн.
Эти десять статуй были изваяниями десяти святых, которые основали Священный Город Титан.
Согласно легенде, каждый святой обладал достаточной силой, чтобы соперничать с Богами. Прежде чем умереть, эти десять святых использовали свою оставшуюся силу для создания оружия титанов. Если человек им вооружится, он может соперничать с самими Богами. Однако после нескольких катастроф, обрушившихся на Город Титан, это вооружение титанов было утрачено.
В своей прошлой жизни Ши Фэну посчастливилось увидеть одно из этих оружий титанов. Хотя это была всего лишь пара перчаток, перчатки были легендарного ранга. Перчатки значительно увеличивали силу владельца. Даже используя фрагментированное легендарное оружие, игрок, который владел перчатками титана, сражался с игроком, владеющим боевым топором легендарного ранга, до ничьей.
Среди снаряжения в Божественном Домене оружие давало больше всего преимуществ для боевой мощи игрока, но эта пара перчаток давала достаточно силы, чтобы соперничать с легендарным оружием. Можно было только представить, насколько мощным было снаряжение титанов.
По мнению Ши Фэна, если бы игрок получил полный сет экипировки титанов, и правда можно было соперничать с Богом.
К сожалению, вооружение титанов было загадкой для игроков. Даже спустя десять лет игроки обнаружили только три предмета из сета. Более того, они принадлежали трем разным игрокам. В прошлом эти игроки являлись объектами многочисленных покушений.
– Ладно, пошли внутрь, – сказал Ши Фэн и хлопнул в ладоши. После того, как все заняли свои места, они официально вступили в испытание входа в Город Титан.
Продвигаясь несколько минут по прямой тропинке, отряд остановился.
– Лидер, впереди четыре пути. Какой из них мы должны выбрать? – спросила Водяная Роза у Ши Фэна. – Может, послать кого-нибудь вперед на разведку?
Каждая тропинка казалась ей одинаково опасной, поэтому было невозможно определить, какой путь им следует выбрать.
– По какому пути вы шли в прошлый раз? – хотя Ши Фэн знал, какой путь им следует выбрать, он всё же спросил Юлань.
– В прошлый раз, когда мы были здесь, мы исследовали все четыре пути. Среди них первую тропу охраняет великий лорд, в то время как следующие две усеяны ловушками и засадами монстров. Большое количество мобов охраняют последний. После того, как мы убили этих монстров, мы обнаружили, что тропа ведет к другому перекрестку. В итоге, мы пошли по пути с великим лордом. Однако, пройдя небольшое расстояние, три великих лорда нас уничтожили, – объяснила Юлань.
По правде говоря, они не собрали почти никакой информации до того, как наступил резкий конец.
Поэтому Юлань решила поискать экспертов, чтобы бросить вызов трём Боссам.
Когда члены Подавляющей Улыбки вспомнили трех великих лордов, которые объединились против них, по их спинам пробежал холодок. Было не так много игроков, которые могли бы противостоять великому лорду, не говоря уже о трех великих лордах одновременно. Более того, даже команде из 100 человек было бы трудно справиться с одним великим лордом здесь, потому что, кроме самого великого лорда, с ним путешествовало еще и много монстров.
Прежде чем они расправились с тремя великими лордами, более слабые монстры набросились на них и убили…
– Так вот в чём дело. Тогда пойдём по тропинке с перекрёстком, – кивнул Ши Фэн.
– Вообще, правильным вариантом должен быть путь с Боссом. Идти по тропинке с перекрёстком – пустая трата времени, – объяснила Юлань.
– В других играх виртуальной реальности возможно это и так, но в Божественном Домене это так только наполовину, – сказал Ши Фэн, усмехаясь. – Это вступительное испытание. Наша конечная цель – пройти через лабиринт, а не победить Боссов, не так ли?
На самом деле все четыре пути вели в Город Титан.
Если команда была достаточно сильна, они могли выбрать самый сложный путь, который содержал различных Боссов. Этот путь был также самым прямым и сэкономил бы больше всего времени. Напротив, путь с перекрестком, как сказала Юлань, отнимет много времени. Однако это был самый безопасный путь из всех четырёх.
Группа Юлань для решения проблем привыкла использовать грубую силу. Поэтому, проходя вступительное испытание, они решили бросить вызов самому трудному пути. Неудивительно, что они почти не продвинулись прежде чем их команда была уничтожена.
В первый раз, когда Ши Фэн пришёл сюда в своей прошлой жизни, он был таким же невежественным. Он и его команда настаивали на том, чтобы избрать самый трудный путь и убить всех Боссов. В конце концов, они терпели одно командное уничтожение за другим.
К счастью, в отличие от группы Юлань, его команда была не такой простодушной. Когда они бросали вызов Боссу, они заставляли священника держаться на некотором расстоянии от команды, чтобы оживить всех в случае, если Босс убьет их. Таким образом, они могли бесконечно бросать вызов Боссам. Более того, поскольку это было вступительное испытание, независимо от того, сколько раз игроки здесь умирали, они не теряли никакого опыта после возрождения; хотя и теряли некоторые навыки мастерства.
После того, как Юлань и другие услышали рассуждения Ши Фэна, их осенило понимание.
После чего Ши Фэн повёл всех вниз по тропинке с перекрестком. Когда они продвигались по лабиринту, Ши Фэн часто намеренно выбирал неверный путь, ведя команду в трудные ситуации и ловушки. Однако, со способностями команды, преодоление ловушек и элементальных существ сорокового уровня не было проблемой.
После почти двухчасовой ходьбы отряд подошёл к большому храму. Храм был размером с пять футбольных полей, и вход в него был загорожен парой плотно закрытых железных ставней. Перед этими железными дверями взад и вперёд ходила стальная статуя с горящими красными глазами и высотой более десяти метров. Были также группы небольших стальных статуй, патрулирующих территорию храма, как обученные солдаты.
– Сестра Юлань, мы идём?
– Зачем здесь величайший лорд?! Он сильнее любого из Боссов, с которыми мы сталкивались раньше!
– Пытаться бороться с этим – самоубийство.
Команды Ши Фэна лишили членов Подавляющей Улыбки дара речи.
Хотя приказы Ши Фэна звучали просто, выполнить их было бы очень трудно.
Монстры окружили храм. Там было по меньшей мере более четыреста Стальных надзирателей. Более того, было целых шесть Стальных стражей.
Любой элитной команде из двадцати человек против монстра ранга лорда придется попотеть.
Просто заманить часть Стальных надзирателей уже было бы непростой задачей. Эти монстры стояли слишком близко друг к другу; если бы они напали на одного из этих монстров, они бы встревожили их всех. Их будут преследовать более четырёхсот Стальных наблюдателей.
– Всем приготовиться, – Юлань прекрасно понимала, что пытался сделать Ши Фэн. Однако, хотя реализация этого плана была трудной задачей, она взяла на себя обязательства следовать руководству Ши Фэна. Поскольку он не высказывал никаких опасений по поводу своего плана, они должны были поверить в него.
Через несколько мгновений все построились и приготовились. Теперь им оставалось только ждать, пока рейнджер Белая Ночь заманит монстров.
Белая Ночь не спешил приманивать элитных монстров. Он стоял в стороне и терпеливо ждал, пока патрулирующие Стальные надзиратели пройдут мимо, прежде чем напасть.
Однако Белая Ночь не нападал на элитных монстров напрямую. Вместо этого он устроил на пути Стальных надзирателей ловушку.
Рейнджеры не просто были искусны в дальних атаках. Класс также был способен устанавливать различные виды ловушек.
Белая Ночь разместил Ядовитую ловушку. Когда монстр натыкался на нее, он страдал дебаффом отравления и терял несколько HP каждые три секунды в течение пятнадцати секунд.
Ловушки были ограничены не радиусом действия, а временем. Даже если игрок находился в ста метрах от своей ловушки, она всё равно срабатывала.
Расставив несколько ловушек, Белая Ночь отошёл от храма и стал ждать возвращения патруля Стальных надзирателей.
Ещё через несколько минут Стальные надзиратели вернулись на прежний путь. Без всякого ожидания один из Стальных надзирателей активировал ловушку Белой Ночи, и всё его тело приняло тёмно-зелёный оттенок. Хотя остальные девятнадцать Стальных надзирателей заметили аномалию, Белая Ночь был вне их диапазона восприятия. Поэтому девятнадцать Стальных надзирателей стояли там в неведении, пока искали врага.
Однако отравленный Стальной надзиратель отличался. Ловушка не только нанесла урон, но и нанесла целевой дебафф. Он немедленно устремился к Белой Ночи.
Ловушки были подобны проклятиям. Когда монстр попадал в ловушку, через определенное время он обнаруживал свою цель, независимо от того, как далеко от него она находилась. Только этот период был недолгим. По прошествии некоторого времени монстр точно так же терял свою цель, если игрок все еще находился вне зоны его восприятия.
Однако, как только отравленный Стальной надзиратель переместился на десять метров ближе к Белой Ночи и как раз перед тем, как прошло отведенное время, он запустил еще одну ловушку с ядом. В результате Стальной надзиратель подтвердил местонахождение Белой Ночи и продолжил атаку на рейнджера.
Таким образом, Стальной надзиратель запустил серию из трех ловушек, ловушки заманивали на территорию его примерно в тридцати метрах от товарищей. Когда другие Стальные надзиратели увидели это, они осторожно последовали за отравленным товарищем. Более того, из-за этого Стального надзирателя четыре соседних патрульных отделения Стальных надзирателей также начали сходиться на позиции Белой Ночи. Однако, пройдя около дюжины метров, они прекратили наступление.
В конце концов, эти монстры не могли обнаружить врага. Без четкой цели эти Стальные надзиратели не могли реагировать как полагается.
Что же касается Стальных стражей и Стального убийцы, то они проигнорировали инцидент.
– Чёрт возьми, это возможно?! – Минорный Ветер был ошеломлён, увидев этот метод.
Минорный Ветер был не единственным, кто удивился. У Юлань и остальных тоже были шокированные лица.
Одним движением Белая Ночь выманил элитных монстров подальше от беспокойных лордов и величайшего лорда. Теперь им не нужно было бояться потянуть агро Боссов, пока они уничтожали элитных монстров. Потом будет гораздо легче иметь дело с Боссами.
Переместившись в зону восприятия Стальных надзирателей, Белая Ночь наложил свои стрелы на тетиву и выпустил три Ледяные стрелы в отравленного Стального надзирателя.
Три стрелы пронеслись в воздухе и поразили отравленную элиту.
– 6 618.
– 6 627.
– 13 216.
…
Мало того, что отравленный Стальной надзиратель мгновенно потерял большую часть своего здоровья, но его скорость передвижения и скорость атаки также были уменьшены.
Как раз перед тем, как отравленный Стальной надзиратель достиг Белой Ночи, рейнджер истощил его сто двадцать тысяч НР, и его тяжёлое тело с громким грохотом упало на землю. Что касается Стальных надзирателей, следующих близко позади, по команде Ши Фэна, дальние классы команды бомбардировали монстров атакой AоE и навыками контроля. Через мгновение каждый Стальной надзиратель умер без какой-либо необходимости в МТ, предоставив каждому опыт.
После борьбы с первой волной Стальных надзирателей, следующие волны стали намного легче.
Как только команда зачистила более половины Стальных надзирателей вокруг храма, Стальной убийца и Стальные стражи больше не могли оставаться без дела, и бросились к команде. Однако, в отличие от низкоинтеллектуальных Стальных надзирателей, величайший лорд и лорды сразу же нацелились на целителей.
– Кола, перехвати величайшего лорда! Другие МТ, уведите стражей! – поспешно крикнул Ши Фэн.
Кола, похожий на медведя гризли, поднял свой Щит драконьей чешуи и бросился на величайшего лорда.
Стальной убийца возвышался, как гора. Перед его гигантским ростом Кола казался ничтожным муравьем. Более того, ни один игрок не мог противостоять силе атаки величайшего лорда; если они хотели выжить, то должны были уклониться от нее.
Однако вопреки ожиданиям Кола двинулся прямо к ногам Стального убийцы, подняв щит и издав боевой клич.
Навык первого порядка, Удар справедливости!
Тело Колы мгновенно вспыхнуло золотистым светом, когда он удвоился в размерах. Затем он врезался в икру Стального убийцы.
Бум!
Мощный удар вызвал сильный ветер, который пронесся над другими игроками.
Коле удалось стабилизировать свое тело только после того, как он сделал три шага назад, и над его головой появились повреждения более чем в шесть тысяч единиц. Для Колы, у которого было двадцать две тысячи четыреста НР, ущерб был приемлемым. После того, как целители послали ему несколько исцелений, здоровье Колы мгновенно полностью восстановилось. Что же касается Стального убийцы, то его атака была внезапно остановлена, и он слегка дрожал.
Члены наблюдающей команды были ошеломлены.
– Он заблокировал его? Вот так просто? – у Юлань сломалось мировозрение.
Ни один танк не мог устоять против мощи даже великого лорда сорокового уровня. Им требовалось как минимум три-пять МТ, чтобы остановить одну из атак. Но это был величайший лорд, и даже послать пять МТ было бы равносильно самоубийству.
И всё же Кола остановил атаку Стального убийцы без всякой помощи. Это было невероятно.
"Итак, Нулевое Крыло имеет такого мощного танка. Я понимаю, почему Е Фэн сказал, что одного человека будет достаточно", – Белая Ночь, Кровопийца и остальные были так же потрясены. Хотя они лично не проверяли мощь Стального убийцы, они могли сделать обоснованное предположение.
Скорее всего, ни один другой МТ в их команде не смог бы повторить подвиг Колы по танкованию величайшего лорда в одиночку.
"Этот эпический щит – просто нечто!" – Кола был в восторге, глядя на щит в своей руке.
Поначалу юноша был готов к тому, что его отбросят, когда он кинулся на Стального убийцу. Но в итоге, он был вынужден отступить всего на три шага.
Однако Кола быстро восстановил своё внимание и продолжил использовать Щит возмездия против икр Стального убийцы, нанеся три тысячи четыреста семьдесят пять единиц урона.
Щит возмездия возымел шокирующее действие. Хотя его урон не был особенно высок, навык имел сильное агро и привлёк внимание монстра к пользователю навыка.
В мгновение ока Стальной убийца переключил внимание на Колу.
Когда Кола стал танковать Стального убийцу, давление на команду значительно уменьшилось.
Кола нуждался только в трёх целителях, чтобы стабилизировать своё здоровье, так что все остальные могли разбираться с шестью Стальными стражами и оставшимися Стальными надзирателями, не слишком напрягаясь.
Для обычных игроков Стальные стражи сорок второго уровня могли быть кошмаром, но для команды экспертов высшего уровня Ши Фэна они не были проблемой. Любой МТ в команде мог бы без особых усилий самостоятельно танковать лорда. Кроме того, им нужен был только один целитель, чтобы поддерживать их здоровье.
После того, как МТ стабилизировали аггро Боссов на себе, остальная часть команды разобралась с оставшейся сотней элитных Стальных надзирателей.
Обычный опытный игрок может легко победить двух или трёх элитных монстров того же уровня, что и он сам. Что касается этой команды, то даже самые слабые из них могли долго противостоять вождю такого же уровня. Некоторые даже были способны убивать вождей или сопротивляться лорду одного с собой уровня в соло.
Если бы не угроза величайшего лорда, команде понадобилось бы всего около дюжины игроков, чтобы справиться с сотней с лишним элитных монстров.
В этот момент Юлань наконец-то испытала, каково это – иметь в команде мощного танка. С мощным МТ даже вызывающая головную боль проблема может быть легко решена.
– МТ Нулевого Крыла просто потрясающий! Даже не используя навык спасения жизни, он получил только около пятнадцати тысяч единиц урона после того, как его поразил навык Стального убийцы. Даже Босс Волк мог бы мгновенно умереть, если бы вовремя не активировал спасательный навык.
– Насколько высока его защита?
– У него такое высокое здоровье! У него точно больше двадцати тысяч НР!
Многие из членов Подавляющей Улыбки были ошеломлены выступлением Колы.
"Хотя Нулевое Крыло намного сильнее, чем мы ожидали, члены Ворона более способные!" – Кровопийца не собирался позволить Нулевому Крылу и дальше оставаться в центре внимания. В конце концов, их целью было показать Ши Фэну силу их гильдии.
После чего Кровопийца повел свой отряд атаковать Стального стража.
Как правило, для борьбы с монстром ранга лорда требовалась команда из двадцати человек того же уровня. Однако теперь, когда Горлица в одиночку сдерживала Стального стража, Кровопийца и его группа дамагеров могли начать свои атаки, не сдерживаясь.
Кровопийца мгновенно появился позади Стального стража и нанёс удар лорду, его копьё вонзилось в сустав ноги лорда.
Полностью демонстрируя безграничную силу берсерков, атака Кровопийцы заставила Стального стража опуститься на одно колено, а над головой лорда появился урон свыше восьми тысяч единиц. Нападение Кровопийцы положило конец наступлению Стального стража. После чего берсерк нанёс вихревой удар, его копьё ударило по другому суставу ноги Стального стража, нанеся более шести тысяч единиц урона и заставив лорда упасть лицом вниз на землю.
Внезапно над головой Стального стража появилась чёрная фигура. Эта фигура была не кем иным, как Кирином Ворона.
Кинжалы Кирина быстро рассекли голову Стального стража, когда он спускался, оставляя шесть глубоких порезов, каждый из которых наносил более двух тысяч единиц урона или более четырёх тысяч единиц урона при критическом попадании. Как только Кирин приземлился, он развернулся и нанёс Абсолютный удар по затылку лорда.
Мгновенно чёрная полоса света пронзила затылок Стального стража, вышла между его бровями и поглотила более тринадцати тысяч НР.
Остальные члены Ворона присоединились к драке, бомбардируя Стального стража атаками. В целом, Стальной страж Ворона терял здоровье намного быстрее, чем Стальной страж, с которым имела дело Подавляющая Улыбка. Более того, члены Ворона выводили Стража из строя с каждой атакой. В результате Горлице было настолько легко танковать лорда, что она больше не нуждалась в помощи целителя.
Однако Сова нисколько не отставала от Ворона. Четырнадцать членов команды авантюристов сражались одновременно с двумя Стальными стражами. Стальной страж Белой Ночи, в частности, терял здоровье быстрее, чем цель Ворона.
Обычные атаки стрел Белой Ночи могли нанести Стальному стражу более трёх тысяч единиц урона. Когда он использовал такие навыки, как Взрывная стрела, его атаки легко наносили более десяти тысяч единиц урона; более двадцати тысяч единиц урона, если это был критический удар. Более того, его скорость атаки была на уровне скорости ассасина.
Когда члены Совы и Ворона начали действовать, с тремя Стальными стражами было покончено. Что же касается членов Нулевого Крыла, то они сосредоточились на Стальном убийце. Ситуация лишила Юлань дара речи.
Сторона Ши Фэна справилась с восьмьюдесятью процентами битвы, оставив её стороне очень мало места для демонстрации силы. Её стороне нужно было только справиться с тремя Стальными стражами и оставшимися Стальными надзирателями.
Юлань даже начала подозревать, что, даже если её команда из пятидесяти человек будет бездействовать, сторона Ши Фэна сможет закончить битву самостоятельно.
Менее чем через десять минут все шесть Стальных стражей и сто с лишним Стальных надзирателей были мертвы. Напротив, вся команда Ши Фэна тоже была жива и здорова. Теперь остался только Стальной убийца.
Когда команда начала думать, что они легко пройдут этот этап, Стальной убийца топнул ногами.
С громким грохотом земля разлетелась вдребезги. Следующий удар отправил всех в полёт. Хотя игроки получили только от тысячи до четырёх тысяч единиц урона, все они были отброшены от величайшего лорда на пятьдесят метров.
Затем Стальной убийца поднял руки. В небе сформировался гигантский голубой магический массив, бесчисленные дуги молний собирались в руках Босса. Все, к чему прикасались эти синие дуги, мгновенно превращалось в пепел. Словно наступил Армагеддон, команда почувствовала, как над ними нависла аура смерти.
– Босс собирается активировать навык уничтожения команды! Все МТ, встаньте в авангарде и активируйте свои спасательные навыки! Все остальные, встаньте за МТ! Выпейте волшебное зелье сопротивления! Рыцари-хранители, активируйте свою магическую ауру сопротивления! – приказал Ши Фэн, не выказывая никаких признаков паники.
После того, как монстры вокруг Стального убийцы умрут, величайший лорд активирует мощный навык AоE под названием Громовое разрушение. Дальность действия навыка охватывала храм и его территорию, так что уклониться было невозможно. Их единственным выходом было выжить.
С другой стороны, если команда сосредоточится на Стальном убийце, не добивая других монстров, когда здоровье величайшего лорда упадёт ниже семидесяти процентов, он всё равно будет использовать этот ход. После получения этого навыка команда будет либо мертва, либо искалечена. Встреча с лордами и элитой после этого закончится только их смертью.
Услышав команду Ши Фэна, все бросились в бой.
Все десять МТ встали перед командой и активировали либо Стену щитов, либо Защитное благословение. Что же касается клириков и оракулов, стоявших сзади, то они бросили свои щиты на МТ. Одновременно все выпили базовое зелье Магического сопротивления. Хотя зелье не оказывало особого магического сопротивления, это было лучше, чем ничего.
Внезапно кулаки Стального убийцы ударили по земле.
Тут же от величайшего лорда пошла голубая рябь. Столкновение с одной синей рябью отбросило МТ назад на пять или шесть шагов, разрушив защитные барьеры вокруг них и нанеся около восьми тысяч повреждений каждому. Что касается остальных, то атака отправила их в полёт. Однако они получили гораздо меньше повреждений, всего около четырёх тысяч единиц.
– Быстро, вылечите всех! – крикнул Ши Фэн.
Нападение Стального убийцы шло не один раз, а несколько.
Как только целители закончили накладывать первую волну исцелений, ударила вторая ударная волна, за которой последовали третья, четвёртая, пятая и шестая. Только после шестой ударной волны атака Стального убийцы прекратилась.
Однако из-за этой ударной волны погибла почти половина членов команды. Что же касается МТ, стоявших на передовой, то только пятеро из десяти были ещё живы…
В этот момент все наконец поняли, что сильно недооценили величайших лордов. Навыки АоЕ величайшего лорда были намного сильнее, чем у обычного великого лорда. Если бы не быстрое мышление Ши Фэна, вся их команда могла бы быть уничтожена.
Внезапно Стальной убийца разделился на двое, превратившись в серебристо-белого и чёрного как смоль Стальных убийц.
Команда была ошарашена.
Теперь им предстояло встретиться с двумя величайшими лордами!
– Это навык Допельгангера. Это будет нелегко.
Кровопийца нахмурился, когда Стальной убийца раскололся на две части; у него было плохое предчувствие по этому поводу.
Одним из худших видов навыков, с которыми игроки могли столкнуться, когда сражались с Боссами, были навыки двойников, особенно таких двойников, которые не имели ослабленных атрибутов. Единственным спасением было то, что такие двойники обычно делились здоровьем. Но в целом с таким клонированным Боссом было бы гораздо труднее иметь дело, чем если бы он просто пришел в ярость и получил огромный прирост своих атрибутов.
Теперь, когда почти половина их команды была мертва, вероятность победы над двумя величайшими лордами была очень мала.
Во-первых, у них была только половина МТ. Во-вторых, общая боевая мощь величайшего лорда не просто удвоилась. Если два величайших лорда наложат свои атаки друг на друга, они нанесут двойной урон. Против такой мощной атаки даже такой МТ, как Кола, умрет, если каждый целитель не сосредоточится на нем.
– Если эти величайшие лорды снова воспользуются ударной волной, мы можем сдаться, – Юлань нахмурилась. Когда она посмотрела на двух Стальных убийц, ее тонкие брови встретились. Она никогда не думала, что с этим величайшим лордом будет так трудно иметь дело.
– Глава гильдии, что нам делать? Должны ли мы активировать наши навыки берсерка? – Водяная Роза послала Ши Фэну шёпот.
– Кола, танкуй белого. Горлица, ты ему поможешь. Остальные три МТ будут отвечать за то, чтобы танковать чёрного. Держите их на расстоянии пятидесяти метров друг от друга. Все целители, встаньте в треугольную позицию к двум Боссам и отойдите как можно дальше, чтобы исцелять танков, – спокойно приказал Ши Фэн.
Стальной убийца был важным Боссом этапа. Система не позволит игрокам так легко пройти вступительное испытание.
Более того, как и предполагала Юлань, когда здоровье Стального убийцы упадёт ниже тридцати процентов, оба величайших лорда всё равно ещё раз используют Громовое разрушение. Навык будет ничуть не слабее предыдущей атаки. В прошлом, прежде чем игроки обнаружили соответствующую контрмеру, многие команды экспертов от этого шага пали.
Хотя никто не знал причины приказа Ши Фэна, они двигались в соответствии с его указаниями без колебаний. В конце концов, только благодаря руководству Ши Фэна они зашли так далеко.
Очень быстро все заняли свои места.
Коле всё ещё было относительно легко иметь дело с белым Стальным убийцей, получая только пять или шесть тысяч урона от каждой из обычных атак величайшего лорда. Даже когда его поразил навык, танк потерял только около пятнадцати тысяч НР. Когда у него были баффы от жрецов и щиты оракулов, при попадании по нему атаки, он получал еще меньше урона. Однако на стороне чёрного Стального убийцы Лунный Рыцарь, ведущий МТ для этого двойника, балансировал между жизнью и смертью.
Лунный Рыцарь потерял более восьми тысяч НР только из-за обычной атаки. К сожалению, у рыцаря-хранителя было лишь немногим более девятнадцати тысяч НР; это было почти на три тысячи НР меньше, чем у Колы. Если он примет один из навыков величайшего лорда без каких-либо баффов, то мгновенно умрёт. Хотя Лунный Рыцарь полагался на свою технику и расположение, чтобы уклониться от атак чёрного Стального убийцы, скорость и сила величайшего лорда были ошеломляющими. Более того, атаки Босса охватывали обширную территорию. Было очень трудно преодолеть разрыв только с помощью техники и позиционирования. Ведь класс рыцарей-хранителей не мог похвастаться высокой ловкостью. В основном это был мясной щит.
К счастью, с тремя МТ, по очереди танкующими Босса, они могли каким-то образом избежать смертельных исходов.
– Все, сосредоточьте свои атаки на белом Боссе! – крикнул Ши Фэн.
Под командованием Ши Фэна команда запустила свои навыки в белого Стального убийцу. Однако защита величайшего лорда была довольно высока. Его врождённое сопротивление магии также было высоким из-за того, что он был элементальным существом. Большинство членов команды нанесли только около двух тысяч единиц урона, и четырёх тысяч единиц урона при критическом попадании. Даже Кровопийца и Кирин, мощные игроки-дамагеры, которые владели эпическим оружием, наносили своими навыками только от четырёх до пяти тысяч единиц урона.
Что касается Белой Ночи, то его общий урон был немного выше, чем у Кровопийцы.
Однако, по сравнению с Белой Ночью и Кровопийцей, повреждения Ши Фэна и Танцующего Пламени были шокирующими.
Такие обладатели эпического оружия, как Белая Ночь и Кровопийца, уже наносили внушающий благоговейный ужас урон, но Ши Фэн и Танцующее Пламя превосходили их с большим отрывом.
Оказавшись позади Стального убийцы, Ши Фэн взмахнул Убивающим лучом.
Сразу же над головой Босса один за другим появились повреждения в размере более шести тысяч единиц. Более того, этот урон был от обычной базовой атаки. Когда Ши Фэн использовал навык, его урон взлетал до десяти или двадцати тысяч.
Его выступление было ослепительным.
Различные игроки не были бы сильно удивлены, если бы только выступление Ши Фэна было таким великолепным, но Танцующее Пламя, которая сражалась рядом с ним, также напоминала гуманоидного лорда. С подавляющим преимуществом эти двое заняли первое и второе место в рейтинге повреждений Босса. Среди них Ши Фэн лидировал лишь с небольшим отрывом.
Хотя Танцующее Пламя обладала фрагментированным легендарным оружием Тысячей Трансформаций, Клинок Бездны Ши Фэна и Дыхание небесного дракона улучшились. В том числе из-за разрыва между их техникой и навыками, Танцующее Пламя не имела перед Ши Фэном никакого преимущества.
Более того, они оба обладали чрезвычайно высокими характеристиками силы. Когда они вдвоём атаковали, они согласовывали свои атаки, чтобы нанести удар в одно место. Сила одного человека может и не оказать существенного влияния, но при сочетании их сил, их атаки повлияли на Стального убийцу. К сожалению, такие комбинированные атаки были труднодостижимы. Если оба человека не достигли определённого боевого уровня, то совершить такой подвиг было практически невозможно.
В целом, случайные комбинированные атаки Ши Фэна и Танцующего Пламени на суставы Стального убийцы значительно уменьшили нагрузку на Колу и Горлицу. Теперь целители могли разделить свою концентрацию и больше сосредоточиться на МТ с другой стороны.
– Да как они это делают?
– Мне это чудится?! Они действительно могут объединить свои атаки, чтобы сотрясать такого могущественного величайшего лорда?!
Все были ошеломлены, наблюдая за ритмами атаки Ши Фэна и Танцующего Пламени, которые очень походили друг на друга. Они никогда не представляли себе, что игроки могут использовать этот метод для борьбы с Боссами.
Хотя они, как эксперты, также могли сопоставлять ритмы своих атак с другими, достижение Ши Фэна и Танцующего Пламени было далеко не таким простым. Эти двое были способны даже точно нанести удар в одну и ту же позицию, как если бы они обсуждали это заранее. Кроме того, они сражались впечатляюще быстро, что увеличивало сложность подвига в геометрической прогрессии.
Сложный контроль, необходимый для объединения двух источников силы, мог легко заставить эксперта сойти с ума. Это уже не было недостатком техники. Этот подвиг требовал, чтобы два человека обладали относительно высокой скоростью синхронизации друг с другом.
Однако наблюдающие люди не знали, что во время дневных тренировок в реальном мире Ши Фэн часто спарринговался с Танцующим Пламенем. Следовательно, они были очень хорошо знакомы с моделями атак друг друга. В противном случае, они не смогут беспрепятственно сотрудничать в этом.
– Насколько высоки их характеристики? – Кровопийца и Белая Ночь не только заметили идеальную координацию двух игроков. На самом деле их больше интересовали базовые атрибуты Ши Фэна и Танцующего Пламени. Без достаточной силы, даже если бы Ши Фэн и Танцующее Пламя могли объединить свои атаки, они не смогли бы поколебать Стального убийцу.
Раньше Кровопийца думал, что Ши Фэн и Танцующее Пламя были лишь немного сильнее его с точки зрения атрибутов. Однако, увидев это, он наконец понял, насколько велика пропасть между ними.
Что же касается Белой Ночи, то его интересовала Гильдия Нулевое Крыло. После того, как он стал свидетелем выступления Чёрного Пламени, он уже начал пересматривать своё мнение о гильдии выскочке. И вот из Нулевого Крыла появились ещё два монстра…
"Фэн Сюаньян поистине обрёк Подземный Мир", – глаза Юлань дрогнули, когда она увидела статистику повреждений команды против Босса.
Даже сейчас Фэн Сюаньян хотел уничтожить Нулевое Крыло и сместить его на должности властителя Города Белой Реки. Однако, посмотрев на это, Юлань осознала, насколько глупы были действия этого человека.
Раньше она не имела чёткого представления о лучших экспертах Нулевого Крыла. Теперь девушка всё поняла. Она также знала, насколько велик разрыв между основными силами Нулевого Крыла и её игроками, команду из которых она сформировала с помощью связей Подземного Мира.
"Неудивительно, что Нулевое Крыло не испугалось Павильона Дракона и Феникса и позже осмелилось оскорбить Возвращение Короля".
Теперь было видно, что основная сила Нулевого Крыла, похоже, была не слабее, чем основная сила главных титанов Божественного Домена. В этих командах было бы трудно найти таких пугающих дамагеров, как Ши Фэн и Танцующее Пламя, не говоря уже о мощном МТ, таком как Кола. С таким составом они могли бы собирать снаряжение высшего уровня так же быстро, как и эти крупные державы.
После чего здоровье Стального убийцы уменьшалось со скоростью, видимой невооруженным глазом.
Очень быстро его здоровье снизилось до тридцати процентов. Внезапно Стальные убийцы с обеих сторон топнули по земле, оттесняя игроков.
– Мы обречены! – все поняли, что битве пришёл конец, когда увидели, что величайшие лорды одновременно готовятся использовать Громовое разрушение.
Один Босс, использующий этот навык, уже оставил их стоять на пороге смерти. Если бы оба Босса использовали этот навык одновременно, накопленный урон, несомненно, окончательно бы отправил их на тот свет.
– Все, прячьтесь рядом с белым Боссом! Лунный Свет, вы трое прячетесь рядом с чёрным Боссом! Вы будете нести ответственность за его танкование Босса! Блэки, дай Лунному Рыцарю Стража света! Кола, активируй Тело из драконьей чешуи! – крикнул Ши Фэн.
Страж света мог уменьшить урон, полученный целью, а также исцелить цель. Между тем, Тело из драконьей чешуи увеличило бы защиту Колы на двести процентов, здоровье на триста процентов и способность к восстановлению на пятьсот процентов. После активации Защитного благословения, Кола мог бы выжить даже без какого-либо исцеления.
Чёрный стальной убийца был просто слишком далеко. Остальные три МТ не могли вовремя добраться до белого Стального убийцы. Поэтому ему пришлось оставить МТ с Лунным Рыцарем на произвол судьбы. К счастью, у них был такой навык, как Страж света, так что они могли спасти хотя бы одного из них. В противном случае, без кого-то, что бы танковал черного Стального убийцу, два великих лорда уничтожили бы команду.
После того, как Ши Фэн отдал приказ, все начали действовать.
Вскоре после этого оба Стальных убийцы активировали Громовое разрушение; сила, которую содержали их навыки, была не слабее, чем в прошлый раз. Единственное отличие состояло в том, что каждый Стальной убийца наносил только три ударно-волновых атаки вместо шести.
– А? Что происходит? – все были смущены, когда заметили, что никто не умер.
Они должны были получить по шесть ударов. Тем не менее в этот раз было только три ударных волны. Более того, ни одна из ударных волн чёрного Стального убийцы не задела их. Что же касается стороны Лунного Рыцаря, то все три МТ выжили.
"Может быть, ударные волны компенсировали друг друга?" – Юлань внезапно подумала об их позициях. Так уж случилось, что они стояли в одной шеренге с двумя Стальными бойцами. Таким образом, ударные волны, выпущенные чёрным Стальным убийцей, были компенсированы волнами белого Стального убийцы, прежде чем они достигли их. Они не пострадали от атак чёрного Стального убийцы.
Юлань была не единственной, кто понял, что только что произошло. Кровопийца и Белая Ночь пришли к тому же выводу. Все они повернулись к Ши Фэну, который реорганизовывал формации команды, каждый из них задавался вопросом, насколько умным был Ши Фэн, чтобы так быстро придумать такое решение. Если бы они были главными, то могли бы только ждать своей смерти.
После атак Стальных убийц два величайших лорда не использовали никаких мощных навыков АоЕ. Менее чем через десять минут оба Босса умерли от рук Ши Фэна, предоставив каждому изобилие опыта. Даже после того, как они поделились опытом, некоторые из членов Подавляющей Улыбки тридцать восьмого уровня поднялись до тридцать девятого уровня. Шкала опыта Ши Фэна также выросла почти на шесть процентов. По сравнению с убийством обычного величайшего лорда, Стальной убийца давал гораздо больше опыта.
Тем временем, благодаря Божественному провидению, Стальной убийца сбросил более десятка предметов.
Когда Стальные убийцы рассыпались в груду металлолома, запертые железные двери храма открылись.
– Наконец-то он мёртв! У меня почти закончилась мана!
– Мы победили? Вот так просто?
– Это так потрясающе! Никто не поверит нам, когда мы скажем, что победили величайшего лорда сорок четвёртого уровня!
Это был не первый раз, когда члены Нулевого Крыла противостояли величайшему лорду. Однако это был первый раз для членов Подавляющей Улыбки. Они отпрянули в страхе даже против величайшего лорда сорокового уровня, не говоря уже о величайшем лорде сорок четвёртого уровня. Следовательно, как они могли сдержать своё возбуждение?
В настоящее время очень немногие команды в Божественном Домене были способны убить величайшего лорда.
– Это первый раз, когда я так легко убиваю величайшего лорда. Если бы нам пришлось полагаться на главные силы Ворона, мы потеряли бы по меньшей мере восемьдесят процентов команды. Мы могли бы даже пережить несколько командных смертей, – Скрытый Ангел изумлённо вздохнул, садясь на землю.
Остальные члены команды Ворона согласно кивнули.
Хотя они и раньше убивали величайших лордов, обычно они платили за это высокую цену. В общем, они переживали несколько командных поражений, прежде чем, наконец, преуспели. Более того, в конце рейда в их команде обычно оставалось около дюжины живых людей.
Это был первый раз, когда они так легко убили величайшего лорда.
Взгляд Кровопийцы скользнул к Ши Фэну, который был занят тем, что собирал добычу, и он горько улыбнулся.
Первоначально он хотел доказать Нулевому Крылу силу Ворона. В итоге, он и Кирин оказались единственными членами их гильдии, которые вошли в первую десятку по статистике урона команды против Босса; он занял шестое место, а Кирин – десятое. Что же касается остальных членов их группы из шести человек, то они занимали более чем двадцатое место.
Такими результатами трудно было похвастаться.
С его статистикой урона он мог бы войти в первую пятёрку среди основных сил Ворона, но он занял только шестое место в этой команде, что демонстрировало, что было пять человек сильнее, чем сам Кровопийца. Самым смешным аспектом был огромный разрыв между вторым и третьим местом.
Белая Ночь, занявший третье место в команде, нанёс лишь чуть больше половины общего урона Танцующего Пламени.
Помимо них, Водяная Роза занимала в команде четвёртое место, в то время как одна из женщин-элементалистов Совы по имени Застывший Сон занимала пятое место.
С таким исходом, как он должен был вести переговоры о лучшей сделке с Ши Фэном?
– Сражаясь со следующим Боссом, выпейте среднее зелье Кипящей крови и повысьте свой урон. Я не хочу оказаться в невыгодном положении во время переговоров, – прошептал Кровопийца своим согильдийцам.
Среднее зелье Кипящей крови может увеличить урон игрока на двадцать процентов в течение десяти минут. Оно не было доступно на рынке и могло быть получено только путём убийства некоторых специальных полевых Боссов. Это случалось крайне редко.
– Босс Кровопийца, вы уверены, что хотите использовать здесь такое драгоценное зелье? У нашей гильдии есть только дюжина таких зелий, – обеспокоенно спросил Кирин. На этот раз в качестве меры предосторожности гильдия дала каждому из них по бутылке. Даже когда гильдия совершала набеги на величайших лордов, они отказывались им пользоваться.
– Как ты думаешь, мы сможем возглавить список урона, если не будем использовать это зелье? – уточнил Кровопийца, горько улыбаясь.
Честно говоря, он тоже не хотел использовать зелье. Лидер команды думал, что они с Кирином войдут в пятёрку лучших игроков по количеству нанесенного урона, в то время как остальные члены его отряда войдут в двадцатку лучших, но этого не произошло, и теперь их репутация была разрушена.
* * *
Пока целители оживляли мёртвых, Ши Фэн собрал добычу.
– Командир, выпало что-нибудь хорошее? – взволнованно спросил Кола, заметив улыбку Ши Фэна.
Остальные члены Нулевого Крыла тоже повернулись к Ши Фэну.
Они все знали личность Ши Фэна. Предметы, которые они считали высшим уровнем, в глазах Ши Фэна были обычными. Предметы, которые могли бы заинтересовать Ши Фэна, были драгоценными первоклассными предметами.
– Ну есть кое-что неплохое. Босс сбросил предмет экипировки растущего типа, – Ши Фэн усмехнулся, делясь атрибутами сняражения в командном чате.
[Стальная корона] (шлем, латный доспех, бронза)
Уровень: 40-100 (сейчас уровень 40)
Защита +1 374
Сила +31, Выносливость +30, Ловкость +22
Дополнительный пассивный навык 1:
Железная стена: после получения атаки пользователь имеет 5% шанс вызвать железную стену, вдвое сократив следующий полученный урон.
Дополнительный пассивный навык 2:
Королевская решимость: вдвое уменьшает ментальное подавление, испытываемое обладателем, и снижает все эффекты контроля на одну треть.
Дополнительный активный навык:
Стальной удар: увеличивает силу на 300%, скорость на 100% и наносит мощный удар максимум по трем целям. Удар прерывает цели, отбрасывает их назад на 10 метров и помещает их в обморочное состояние на 3 секунды.
Время восстановления: 1 минута 30 секунд.
Эта корона была изготовлена мастером Титана, Фиросом. Однако из-за загрязнения злой силой мощь короны была сильно ослаблена. Чтобы очистить эту злую силу, нужно большое количество Магических кристаллов и опыта.
Можно очищать пять раз (Для первой очистки требуется 100 Магических кристаллов и 200 000 000 EXP).
Все члены команды невольно ахнули, увидев атрибуты Стальной короны. Корона была сокровищем для МТ. Два пассивных навыка предмета могли бы значительно снизить нагрузку на МТ при столкновении с Боссами. Что касается навыка Стального удара, то он может быть полезен в критические моменты, чтобы продлить или прервать каст Босса, прежде чем тот выполнит мощный навык.
С увеличением силы на триста процентов МТ может легко справляться с величайшим лордом того же уровня в течение нескольких мгновений. Кроме того, поскольку Стальная корона была снаряжением типа роста, как основные атрибуты короны, так и навыки по мере очищения короны будут улучшаться.
– Этот шлем может практически соперничать с эпическим снаряжением, – Скрытый Ангел пускал слюни, глядя на стальную корону.
Стальная Корона не имела классовых ограничений. Любой класс, носящий латные доспехи, мог бы её использовать. Однако она больше всего подходила для МТ. Этот предмет был способен поднять стандарты МТ на совершенно новый уровень.
Десять членов команды уставились на Стальную корону в руках Ши Фэна.
Но Ши Фэн уже обсуждал вопрос о добыче Боссов. Среди членов Нулевого Крыла члены Ворона отказались от добычи. Что касается членов Совы, так как они возвращали услугу, Ши Фэн платил им монетами. Кроме того, Ши Фэн и Юлань договорились по очереди выбирать предметы из добычи; команда с наибольшим уроном будет выбирать первой.
Теперь, когда группа Нулевого Крыла имела абсолютное лидерство по количеству урона, Ши Фэн получил право первого выбора. Члены Подавляющей Улыбки могли только с завистью наблюдать за происходящим. Однако Юлань не сочла этот исход несправедливым. В конце концов, чтобы уничтожить Стального убийцу, они полагались на Нулевое Крыло.
Среди добычи Стальная корона, несомненно, была самой ценной. Однако среди добычи было много хороших вещей. Выпали четыре предмета тёмно-золотого снаряжения сорокового уровня. В настоящее время тёмно-золотое снаряжение сорокового уровня было лучшим доступным помимо эпического. Так же выпали магические свитки второго порядка и редкие зелья. Даже разделив добычу, каждая из сторон собрала бы значительный урожай.
– Горлица, надень это, – Ши Фэн вручил Стальную корону Горлице.
– Я? – Горлица немного колебалась. Среди МТ гильдии и Кола, и Е Умянь были сильнее её. По логике вещей, корону должен был получить один из них. Она уже надела пару сапог эпического ранга. Если бы она сейчас получила ещё один предмет снаряжения растущего типа, это было бы несколько несправедливо по отношению к Коле и Е Умяну.
– Эти двое используют сеты, поэтому они не могут носить корону. Более того, Стальная корона сейчас только бронзового ранга. Хотя твои атрибуты немного уменьшатся после его экипировки, ты улучшишься в целом. Позже тебе будет легче иметь дело с Боссами, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
– Точно-точно. Горлица, просто возьми её, – и Кола, и Е Умянь согласно кивнули.
На самом деле, техника Горлицы была уже довольно впечатляющей. Она определённо была третьей по рангу МТ в гильдии. У девушки просто было немного более слабое снаряжение. Если бы Горлица улучшила своё снаряжение, то танковать Боссов стало бы намного легче.
– Тогда ладно, – после некоторого раздумья Горлица приняла предложение Ши Фэна. Она была тронута и мысленно поклялась себе никого не подводить.
После того, как Горлица надела Стальную корону, хотя её основные атрибуты немного уменьшились, её аура мгновенно изменилась.
Серебряную корону украшали пять синих, как океан, драгоценных камней, придававших Горлице царственный вид. Более того, Горлица выглядела гораздо более расслабленной.
Очевидно, ментальное подавление вокруг храма ослабило свою хватку на Горлице.
– Эта корона просто потрясающая. Ношение её и правда меня успокоило. С ней мне больше не нужно беспокоиться о ментальном подавлении высокорангового Босса, – после того, как она надела Стальную корону, Горлица испытала приятное ощущение, омывшее её тело, разум девушки стал намного яснее, чем раньше. Однако самой большой переменой, которую она ощутила, была гибкость тела. Её прежний шлем не мог сравниться со Стальной короной.
– Снаряжение растущего типа похоже на экстраординарный предмет. Помимо того, что оно дает огромный толчок базовым характеристикам, оно обычно дает некоторые скрытые эффекты, – объяснил Ши Фэн.
Божественный Домен был постоянно развивающейся игрой виртуальной реальности. На начальных этапах игры эпические предметы были лишь немного сильнее темно-золотых с точки зрения атрибутов. Однако по мере развития Божественного Домена истинная сила эпических предметов постепенно раскрывалась. Божественный Домен уже претерпел свою четвертую эволюцию. Некоторые эпические предметы начнут демонстрировать экстраординарные скрытые эффекты, которые позволят игрокам показать больше своей боевой мощи.
После того, как команда отдохнула, Ши Фэн повёл их в храм.
За толстыми железными дверями его ждал длинный узкий коридор, ведущий на площадь. В коридоре не было никаких перекрестков.
Просторная площадь была украшена различными статуями. Площадь также содержала толпы монстров. Эти монстры были покрыты острой чёрной чешуей. У них были серповидные головы и не было глаз. Но при этом их рты заполнял ряды зазубренных, острых зубов. Их четыре конечности больше походили на кинжалы, чем на настоящие конечности, и везде, где эти монстры проходили, они оставляли глубокие борозды в земле. Серебристые версии этих чёрных как смоль монстров также бродили по площади. Однако по размерам серебряные монстры были почти в три раза больше своих чёрных собратьев. Ясно, что с ними будет сложнее иметь дело, чем с их меньшими товарищами.
[Коррозийный зверь] (тёмное существо, элита)
Уровень: 42
HP: 150 000/150 000
[Король коррозийных зверей] (тёмное существо, лорд)
Уровень: 43
HP: 8 000 000/8 000 000
Площадь похоже была гнездом этих Коррозийных зверей. Вокруг бродило больше десяти тысяч монстров, и от одного взгляда на них по спине пробегал холодок.
Тем временем гигантский магический массив телепортации занял центр площади. Если они хотели пройти испытание, то телепортационная система была их единственным вариантом.
– Почему здесь так много монстров? Мы должны зачистить их всех? – Юлань нахмурилась, наблюдая за отвратительными Коррозийными зверями.
Беглым взглядом она увидела на площади более десяти тысяч монстров. Среди них несколько сотен были серебряными Королями коррозийных зверей. Уничтожение этих монстров было бы огромным предприятием.
Юлань была не единственной, у кого болела голова. Все были ошарашены. Это был первый раз, когда они видели так много лордов в одном месте.
Эти игроки даже подозревали, что каждый из этих монстров на них сагрится, как только они спустятся по лестнице.
Мысль о встрече с сотнями лордов заставила всех более чем немного напрячься. Они никак не могли пережить встречу со всей этой толпой.
Пока их команда стояла на месте, потрясенная видом такого количества мощных монстров, пара стальных дверей на другом конце площади открылась, и появилась группа игроков.
– Почему здесь есть другие люди? – удивленно пробормотала Юлань, наблюдая за игроками с другой стороны площади.
– Похоже, ты не единственная, кто получил пропуск в Город Титан. Теперь нам нужно двигаться быстрее, – хотя Ши Фэн нашёл ситуацию странной, он не был особенно шокирован.
Испытание входа в Священный Город Титана не было подземельем. Это была просто чрезвычайно опасная специальная карта. Кроме того, она классифицировалась по уровням, причем каждые десять уровней делили одну карту. Игроки между тридцать шестым и сорок пятым уровнями будут делить одну карту, а игроки между сорок шестым и пятьдесят пятым – другую.
Любой игрок, который получил пропуск, мог рискнуть. Божественный Домен был огромен, и с таким количеством игроков было бы удивительно, если бы ни один другой игрок высшего уровня не смог найти свой собственный пропуск.
К сожалению, другая сторона явно была мощной командой, о чём говорил тот факт, что они зашли так далеко. И Ши Фэн совершенно не хотел помогать другой команде на вступительном испытании.
Четыре пути испытания состояли из трех основных этапов, на каждом из которых была поставлена своя задача для первого этапа. Однако все четыре пути сойдутся здесь для второго этапа. Четыре пути также разделяли один и тот же последний вызов.
Первая команда, которая пройдёт финальный этап, получит дополнительную выгоду: репутацию Священного Города Титана. Обычно было чрезвычайно трудно поднять свою репутацию в городе титанов, так что это было огромным преимуществом для первой команды, которая пройдёт испытание.
В то же самое время, как Ши Фэн и другие обнаружили этих игроков, эта группа игроков также обнаружила группу Ши Фэна.
– Босс Несравненный, там ещё одна команда. Может, нам от них избавиться? –предположил дородный ассасин сорокового уровня, делая жест перерезания горла, в то время как он смотрел на Ши Фэна и его команду.
– Игнорируй их. Мы решим, что делать после того, как пройдём через этот район. Ещё не поздно будет от них избавиться, если мы встретимся с ними позже, – сказал лидер группы, Несравненный, махнув рукой в сторону ассасина. – Готовься. Нам нужно быстро зачистить эту территорию.
– Понял! – как будто они здесь не в первый раз, команда начала действовать.
…
– Лидер, другая команда делает свой ход! Может, сначала понаблюдаем за ними? – тихо спросила Водяная Роза.
Естественно, Ши Фэн понимал беспокойство Водяной Розы. С силой их команды было бы легко сразиться сразу с семью или восемью лордами, но против нескольких сотен лордов даже Ши Фэн чувствовал себя бессильным. Следовательно, их лучшим вариантом было наблюдать за другой группой, пока те проходили эту стадию. Таким образом, они также увеличили бы свои шансы зачистить сцену.
Тем не менее Ши Фэн не собирался позволять другой стороне опередить себя.
На карту была поставлена репутация Города Титана, и он должен был её получить!
Хотя на площади было много монстров, самой большой причиной его головной боли было не их количество. Коррозийные звери обладали чрезвычайно отвратительной способностью, которая могла быстро истощить выносливость игроков. С этой способностью было невозможно победить их всех до того, как снаряжение сломается.
– МТ и классы пластинчатой брони, соберитесь вокруг меня, – сказал Ши Фэн. Затем он показал большое количество Укрепляющих устройств. – Каждый, возьмите по два таких Укрепляющих устройства. После их использования тридцать из вас образуют защитный круг, в то время как другие игроки ближнего боя будут служить заменой, когда это необходимо. Все дальнобойщики и целители будут стоять посередине. Мы прорываемся к системе телепортации.
Как только Ши Фэн сказал это, все поняли его план.
На самом деле, им не нужно было убивать всех этих монстров. Им по сути нужно было добраться до магического массива телепортации.
К сожалению, в то время как для МТ эта задача может быть легкой, она была очень трудной для других классов. Также присутствовали бесчисленные Коррозийные звери. Они все должны были получить некоторый урон. Если бы целителям пришлось сосредоточиться только на нескольких МТ, они могли бы это вынести. Однако им требовалось поддерживать в живых до тридцати человек. К тому же расстояние между лестницей и центром площади было довольно внушительным. Если их исцеление не справится с уроном, полученным классами ближнего боя, все умрут, не достигнув телепортационного массива.
Решение Ши Фэна было определённо рискованным.
Однако Юлань и остальные не могли придумать лучшего плана. Следовательно, они должны были снова поверить в Ши Фэна. Более того, на площадь ворвались две группы игроков. Это уменьшит количество монстров, с которыми им придется иметь дело. Если бы они начали двигаться после того, как другая сторона зачистит сцену, было бы гораздо труднее добиться успеха.
К тому времени, как все закончили подготовку, Ши Фэн заметил, что другая команда начала двигаться. Он тут же закричал:
– Вперёд!
В тот момент, когда команда бросилась вниз по лестнице, ближайшие Коррозийные звери заметили их. Монстры один за другим поворачивали головы к группе Ши Фэна, и быстро, как приливная волна, они устремились к игрокам.
Коррозийные звери отличались от обычных элитных монстров. Их тела покрывал слой разъедающей жидкости.
Коррозийная жидкость уменьшит прочность всего, что к ней прикоснется, будь то оружие или снаряжение.
Если бы снаряжение было мифрилового ранга или ниже, оно стало бы бесполезным после нескольких попаданий по Коррозийному зверю. Даже снаряжения чистого золота хватило бы только на несколько попаданий, и только предметы ранга тёмного золота могли какое-то время продержаться.
Теперь, когда они вышли на площадь, пути назад уже не было. Против приливной волны Коррозийных животных, единственным вариантом команды было добраться до телепортационной системы в кратчайшие сроки.
Вскоре после того, как команда встретилась с армией Коррозийных зверей, хотя элитные монстры не прорвали оборонительный строй команды, после нескольких схваток у всех было мрачное выражение лица.
– Моё оружие!
– Моё снаряжение!
– Что это за чудовища?!
Многие игроки вскрикнули от шока, когда заметили прочность своего снаряжения и оружия.
Даже после короткого мгновения контакта с Коррозийными зверями, прочность их тёмно-золотого оружия мгновенно уменьшилась на единицу. Обычное оружие тёмного золота имело только около ста двадцати единиц прочности.
Их снаряжение тёмного золота выглядело плохо. После нескольких попаданий прочность их Укрепляющих устройств также снизилась на единицу. Было очевидно, что без защиты Укрепляющих устройств их снаряжение прослужит недолго.
– Лидер, посмотри на эту команду. Похоже, они пришли подготовленными, – сказала Танцующее Пламя, указывая на другую команду. Поскольку она не стояла на передовой, атакуя своими метательными ножами, она могла сосредоточиться на соревновании игроков вдалеке.
– Это умный ход, – Ши Фэн был слегка удивлён, когда повернулся, чтобы посмотреть на другую команду.
Вместо того, чтобы использовать круговой оборонительный строй, как это сделали они, другая команда использовала V-образный строй; их самые прочные МТ служили наконечником копья, в то время как другие следовали близко позади. Когда другая команда атаковала, они пытались оттолкнуть Коррозийных зверей, стоящих перед ними, заставляя этих монстров врезаться в Коррозийных зверей позади и выигрывая некоторое время. За этот короткий период команда оторвалась от этих монстров, и они по большому счёту так и не столкнулись.
Кроме того, магические классы в середине формирования использовали один магический свиток второго порядка за другим. Все использованные ими магические свитки содержали заклинания АоЕ. Всякий раз, когда агрессивный Король коррозийных зверей нападал на команду, эти магические классы использовали серию магических свитков, чтобы отбросить приближающихся Коррозийных зверей и Королей коррозийных зверей, позволяя команде двигаться быстрее.
Несмотря на то, что обе стороны одновременно направились к магическому массиву телепортации, другая команда была намного быстрее.
– Босс Несравненный, ваш метод действительно эффективен. Мы достигнем телепортационной системы в два раза быстрее, чем в прошлый раз.
– Точно-точно! Босс Несравненный – самый лучший! Мы определённо пройдем испытание входа.
– Эта команда довольно глупа. В таком случае нам не придётся беспокоиться о них.
– Ха-ха-ха! Я надеюсь, что они смогут зачистить эту стадию. Тот факт, что они достигли этой стадии, показывает, что их оружие и экипировка превосходны. Возможно, нам удастся заработать какое-нибудь первоклассное снаряжение.
Все члены команды Несравненного весело болтали между собой.
Поскольку обе команды находились довольно далеко друг от друга, они не могли сказать, кто был другой командой. Однако, поскольку они лично испытали трудности первого этапа, они знали, что другая команда должна обладать высококачественным оружием и экипировкой. В противном случае достичь второй стадии было бы невозможно.
***
– Командир группы Е Фэн, мы не можем продолжать в том же духе. Эти Коррозийные звери слишком быстро изнашивают наше снаряжение! – с тревогой произнесла Юлань, изучив ситуацию в команде. – Почему бы нам тоже не начать использовать магические свитки?
Разъедающая способность монстров оказалась намного сильнее, чем она ожидала. Если бы не Укрепляющие устройства, их экипировка давно бы сломалась. Однако до телепортационного массива было ещё далеко. Более того, приближались Короли коррозийных зверей.
Вначале им приходилось иметь дело только с одним или двумя за раз. Теперь одновременно атаковали более дюжины. Они не прошли и трети пути, а уже столько лордов атаковали их команду. Вскоре им, возможно, придётся столкнуться с десятками Королей коррозийных зверей.
Короли коррозийных зверей были во много раз сильнее Коррозийных зверей. Они были не только мощнее с точки зрения атрибутов, но и их разрушительные способности были также на голову выше. Даже Коле, который использовал эпический щит, было трудно противостоять этим лордам.
В настоящее время их единственным способом прорваться было использовать тот же метод, что и другая команда, которая использовала магические свитки АоЕ. Хотя их команда не готовилась использовать эти свитки, они принесли некоторые из них с собой.
К сожалению, использование крупномасштабных разрушительных заклинаний только добавило бы хаоса в их ситуацию.
Крупномасштабные разрушительные заклинания не делали различий между друзьями и врагами. Даже если они уберут монстров в области таким заклинанием, им придется подождать, пока действие заклинания закончится, прежде чем продолжить. В конце концов, пока они будут терять время, монстры, которых они оставили позади, догонят их.
– Не торопитесь. Мы воспользуемся ими, когда достигнем середины пути, – Ши Фэн отверг предложение Юлань.
Использование магических свитков с эффектами отталкивания, безусловно, было методом, который многие команды использовали в предыдущей жизни Ши Фэна. Однако вторая ступень имела ещё один скрытый механизм. Когда две или более команды будут на полпути к центру площади, они разбудят дремлющего Короля коррозии Сайлу Тибана.
Теперь, когда другая команда прошла середину пути, Ши Фэн не хотел делать то же самое слишком рано. По крайней мере, они должны подождать, пока другая команда не завершит две трети своего путешествия. Таким образом, Король коррозии будет нацелен на эту команду, а не на их группу, которая только что вошла на территорию короля.
Услышав отказ Ши Фэна, Юлань на мгновение потеряла дар речи. Однако, поскольку лидерство Ши Фэна уже доказало свою успешность, было бы неразумно сейчас противостоять его командам.
Время шло, и вокруг обеих команд появлялось все больше Королей коррозийных зверей. В мгновение ока каждая команда столкнулась с сотней лордов. Даже команда Несравненного начала замедляться из-за большого количества монстров.
Однако, когда команда Несравненного прошла три четвёртых расстояния до телепортационной системы, а Ши Фэн и другие достигли лишь середины пути.
Тут же из центра площади поднялся столб зеленого света, выпустив густой зеленый туман. Когда этот туман проходил над областью, все, к чему он прикасался, сильно разъедалось, размывая сотни и тысячи маленьких дырочек в земле. От этой сцены у всех по спине побежали мурашки.
– Что здесь происходит? – Несравненный уставился на столб света, его лицо исказилось в нечто уродливое.
Он был здесь не в первый раз. Это был уже его третий визит. В первый раз, когда он достиг этой площади, его команда преодолела только две трети расстояния, прежде чем они рухнули под подавляющей толпой монстров. Со второй попытки, пройдя через эту стадию после многих трудностей, они не столкнулись ни с чем подобным. Глядя на столб зелёного света, он невольно вздрогнул, разум Несравненного постоянно предупреждал его, что идти вперёд крайне опасно.
Когда все погрузились в оцепенение, из зелёного света вынырнуло свирепое чудовище высотой более двадцати метров. Этот монстр был почти в три раза больше Королей коррозийных зверей, и все его тело покрывала зеленая чешуя. Из щелей между чешуйками сочилась зеленая жидкость. Когда жидкость касалась земли, то проедала её насквозь, образуя большую дыру. Зелёный туман окутывал громандное тело монстра.
Это был не кто иной, как Король коррозии, Сайлу Тибан!
Увидев это, все невольно сглотнули от страха.
– Почему появился такой монстр?! – лицо Несравненного побледнело, когда он посмотрел на Сайлу Тибана.
Внезапное появление Короля коррозии бросило тёмное облако на обе команды.
– Чёрт! Мы, должно быть, запустили этого монстра, потому что здесь две команды! – в глазах Несравненного, когда он повернулся к команде Нулевого Крыла на другой стороне площади, вспыхнула ярость. В нём вскипела жажда убийства.
Однако было уже слишком поздно что-либо менять.
Он думал позаботиться о Ши Фэне и его команде после того, как они достигнут третьей стадии, заработав немного оружия и снаряжения. Однако теперь он сожалел о своем решении.
Король коррозии не дал игрокам времени обдумать свое положение. Осмотрев окрестности, он рванулся к команде Несравненного, как тяжеловоз. Земля дрожала при каждом шаге Сайлу Тибана. Когда он двигался, разъедающая жидкость из его тела создавала в земле большие кратеры. При виде этих кратеров у всех по спине побежали мурашки.
[Сайлу Тибан (Король коррозии)] (тёмное существо, величайший лорд)
Уровень: 45
HP: 80 000 000/80 000 000
Массивная фигура Сайлу Тибана говорила о его огромной мощи. Однако, увидев его точную силу, все были шокированы.
Характеристики Сайлу Тибана были намного выше, чем у Босса первой ступени. Независимо от того, как они смотрели на это, Король коррозии обладал более высокими качествами, чем любой величайший лорд 45-го уровня.
– Лидер, что нам делать? Должны ли мы продолжать двигаться вперёд? – Водяная Роза пришла в отчаяние, увидев массивного Короля коррозии.
Сайлу Тибан был слишком силен!
Это определённо был самый сильный Босс в диапазоне сорокового уровня, которого она когда-либо встречала.
– Это что, шутка? Почему на этой стадии есть такой могущественный Босс? – выражение лица Кровопийцы было особенно мрачным.
Среди команды только Белая Ночь и другие члены Совы оставались относительно спокойными. В конце концов, не так давно они столкнулись с драконом. Король коррозии был немного слабее, чем Мутировавший дракон второго порядка.
Однако они победили Мутировавшего дракона только благодаря такому чудовищу, как Чёрное Пламя. Без такого монстра победить этого Босса было маловероятно.
В это время Ши Фэн отдал свои команды в командном чате:
– Танцующее Пламя, используй Ледяные гранаты, чтобы остановить Коррозийных зверей! Блэки, используй Звезду света, чтобы расчистить путь впереди! Все остальные, если у вас есть навыки атаки AоE или контроля, сейчас самое время их использовать!
Хотя Сайлу Тибан и не был драконом, это был архаичный вид. Проще говоря, это был потомок свирепых зверей. Свирепые звери были из того же жизненного порядка, что и драконы, способные убивать Богов.
Хотя кровь свирепых зверей, текущая в жилах Сайлу Тибана, была разбавлена в течение нескольких поколений, что делало величайшего лорда намного слабее свирепого зверя, обычные монстры не могли конкурировать с его силой. Игроки первого порядка не могли победить этого Босса. Чтобы иметь хоть какой-то шанс против Сайлу Тибана, им как минимум нужны были игроки второго порядка.
К счастью, чтобы перейти к следующему этапу, побеждать Сайлу Тибана не было необходимости.
Под командой Ши Фэна их группа начала двигаться, как хорошо смазанная машина. Танцующее Пламя и другие классы ближнего боя, которые не сражались в защитном кольце, бросали одну среднюю ледяную гранату за другой, замораживая далеких лордов и элиту перед ними. Затем Блэки использовал Звезду света, а Ши Фэн – Огненный шторм. Юлань тоже внесла свой существенный вклад, используя Спуск громового зверя.
Когда три крупномасштабных разрушительных заклинания, свет, пламя и молния опустились на площадь, словно пришёл Судный День.
На какое-то время над головами замерзших монстров появились десятки тысяч повреждений. За несколько коротких секунд погибло более тысячи Коррозийных зверей, и перед командой Ши Фэна появилась поляна. Шкала опыта у всех быстро взлетела, некоторые игроки тридцать восьмого уровня команды достигли тридцать девятого. Некоторые из игроков Нулевого Крыла 39-го уровня также поднялись на 40-й уровень.
Из-за эффекта замораживания Ледяных гранат монстры, которым посчастливилось оказаться вне диапазона действия заклинаний АоЕ, оставались замороженными. В течение короткого времени никакие другие Коррозийные звери не могли заполнить новую поляну, что позволило Ши Фэну и другим продолжать любое сопротивление. Вскоре после этого игроки магического класса начали использовать магические свитки, чтобы отразить наступление Коррозийных зверей. Это не только ускорило продвижение группы, но и значительно снизило потребление прочности их оружия и экипировки.
Когда команда Ши Фэна начала прорываться, другая команда пришла в отчаяние.
– Всем приготовиться к бою! Клинок, приготовься использовать этот магический свиток третьего порядка! Ни в коем случае не подпускай этого монстра к нам! – Несравненный знал, что теперь нет смысла сожалеть. Ему нужно было быстро решить стоящую перед ними проблему. Если они смогут продержаться до тех пор, пока не достигнут телепортационной системы, победа будет за ними.
– Босс, мы подготовили этот магический свиток для третьей стадии. Если мы воспользуемся им сейчас... – высказал своё беспокойство призыватель лет двадцати пяти.
– Просто используйте его. К счастью, это не единственный наш козырь для третьего этапа, – прорычал Несравненный, скрежеща зубами. Он также не хотел использовать магический свиток третьего порядка.
Как раз перед тем, как Сайлу Тидан добрался до их команды, призыватель по имени Клинок активировал магический свиток.
Внезапно над ними возник золотой магический массив. Затем гигантский зверь спустился с массива, сбивая с ног окружающих его Коррозийных зверей.
– Клинок, используй Золотого льва, чтобы выманить Босса! – приказал Несравненный.
Король коррозии был слишком опасен. Даже если он просто стоял неподвижно и ничего не делал, едкий туман вокруг него мог забрать их жизни. Чтобы его сдерживать, они могли полагаться только на великого лорда третьего порядка, которого призвали.
Золотой лев, ростом более десяти метров, набросился на Сайлу Тибана.
Однако, прежде чем он врезался в Короля коррозии, Сайлу Тибан ударил по льву когтями.
Пэн!
Атака отбросила льва в сторону, его массивная туша врезалась в толпу Коррозийных зверей.
– Чего?! – у всех отвисла челюсть.
Один удар отправил в полёт великого лорда пятьдесят пятого уровня третьего порядка. Золотой лев был на десять уровней выше Сайлу Тибана. Даже если бы это не соответствовало силе величайшего лорда сорок пятого уровня, не должно было быть слишком большой разницы. И всё же одна атака отбросила Золотого льва на тридцать метров. Это было невероятно.
К счастью, Золотой лев привлёк внимание Сайлу Тибана. Вместо того чтобы двигаться к команде Несравненного, Король коррозии шаг за шагом приблизился к поверженному льву. Увидев, что Босс сменил цель, Несравненный и его команда облегчённо вздохнули. Воспользовавшись этой возможностью, они бросились к массиву телепортации.
К сожалению, Золотому льву пришлось несладко, так как Король коррозии топтал его тело; здоровье призванного монстра снижалось со скоростью, видимой невооруженным глазом. Несравненный и его спутники дрожали от страха, наблюдая за происходящим.
Когда здоровье Золотого льва резко упало, команда Несравненного помчалась к массиву телепортации.
Когда у Золотого льва осталось менее десяти процентов его здоровья, Несравненный и остальные, наконец, оказались внутри телепортационной системы.
– Дьявол! Чёрт бы побрал эту штуку! Это заставило меня потратить впустую свиток призыва третьего порядка! – в глазах Несравненного, когда он посмотрел на Золотого льва, который испускал последний вздох, сверкнул холодный блеск. Он надеялся взять льва с собой на второй этап. Однако это было уже невозможно. Это серьезно нарушило его планы. Он сурово крикнул: – Клинок, убери призыв! Я хочу, чтобы эти люди умерли!
– Понял! – Призыватель понял намерения Несравненного. Хотя уйти с Золотым львом было уже невозможно, это не означало, что они должны позволить другим воспользоваться этим преимуществом. Он немедленно отменил вызов.
Команде Ши Фэна ещё предстояло преодолеть примерно четверть расстояния, чтобы добраться до телепортационной системы. С силой Короля коррозии этого времени было более чем достаточно, чтобы уничтожить команду.
И действительно, как только Золотой лев исчез, взгляд Сайлу Тибана переместился на Ши Фэна и его игроков.
– Мы слишком легко их отпускаем, – Клинок цокнул языком, наблюдая за командой Ши Фэна. – Босс Несравненный, не активировать ли нам телепортационную систему прямо сейчас?
– Подожди минутку. Я хочу посмотреть, как Король коррозии убьёт их! – Несравненный покачал головой.
Третий этап вступительного испытания был ничуть не легче второго.
Было бы намного сложнее продолжить работу без свитка призыва третьего порядка. Он хотел сам убить Ши Фэна и его спутников. Однако был бы удовлетворен и тем, что их уничтожит Король коррозии.
Коррозийная жидкость Сайлу Тибана может нанести огромный ущерб снаряжению. Это может даже уничтожить оружие и экипировку другой команды. Это было лучше, чем убить их и отобрать у каждого по одному предмету.
Услышав слова Несравненного, его люди обернулись и с нетерпением посмотрели на команду Ши Фэна.
* * *
Скорость передвижения Сайлу Тибана была очень высока. Прежде чем Ши Фэн и остальные прошли сто метров, Король коррозии был менее чем в пятидесяти метрах от команды.
Они не могли справиться с паникой, когда Босс приблизился.
Избиение великого лорда пятьдесят пятого уровня всё ещё было свежо в их сознании. Если даже великий лорд третьего порядка не мог сдержать этого Босса, у таких игроков, как они, не было никакой надежды. Даже если бы все десять их МТ работали вместе, они не смогли бы защититься от атак Короля коррозии.
– Я с ним разберусь! Все остальные, поторопитесь! – губы Ши Фэна сложились в улыбку, когда он наблюдал за приближающимся Сайлу Тибаном.
Другие могли не знать о силе Короля коррозии, но он знал.
Хотя Сайлу Тибан был архаичным видом, у него имелась фатальная слабость.
Он не очень хорошо реагировал на внезапные изменения. Даже небольшой поворот требовал от него потери примерно двух секунд. У опытных игроков будет достаточно времени, чтобы уклониться от его атак. Однако сначала они должны были перетянуть на себя агро Короля коррозии.
Ши Фэн мгновенно предстал перед Королем коррозии.
Увидев это, Сайлу Тибан ударил когтями по Ши Фэну. Однако Ши Фэн легко уклонился от его атаки Тихими шагами, мгновенно появившись позади Короля коррозии.
Дыхание дракона!
Внезапно массивный белый луч ударил в затылок Сайлу Тибану.
– 23 187.
– Такой прочный! – Ши Фэн прищелкнул языком.
Дыхание дракона умножило его урон на десять, но, когда навык поразил одно из уязвимых мест Короля коррозии, он нанёс только около двадцати тысяч единиц урона. Если бы на величайшего лорда напал обычный эксперт, они, вероятно, нанесли бы только несколько сотен единиц урона.
Атака Ши Фэна сразу же привлекла внимание Сайлу Тибана. После чего Король коррозии попытался развернуться и напасть на Ши Фэна.
Однако Сайлу Тибан очень медленно поворачивался, перемещая своё тело шаг за шагом. Это дало Ши Фэну достаточно времени, чтобы активировать Порыв ветра и покинуть своё нынешнее положение. Что же касается Коррозийных зверей и Королей коррозийных зверей, преграждающих ему путь, то они не представляли никакой угрозы.
– Ты очень сильный. К сожалению, с этим величайшим лордом не так-то легко иметь дело. Ты просто теряешь время, – усмехнулся Несравненный, наблюдая за Ши Фэном.
Перед лицом абсолютной силы техника была бесполезна. Даже если Ши Фэн выиграет немного времени для своей команды, этого будет недостаточно, чтобы добраться до телепортационной системы.
– Руааа! – Сайлу Тибан яростно взревел, преследуя Ши Фэна.
В мгновение ока Король коррозии отошёл от команды Ши Фэна, и команда вздохнула с облегчением. Однако мгновение спустя их сердца вновь сжались от напряжения.
Сайлу Тибан был слишком быстр. Даже после того, как Ши Фэн активировал Порыв ветра, он не мог сравниться со скоростью Короля коррозии. Если бы он позволил величайшему лорду догнать себя, у юноши уже не было в арсенале бы такого навыка, как Тихие шаги, чтобы избежать ещё одной атаки.
После того, как Ши Фэн прошёл около двадцати метров, Сайлу Тибан догнал его. Когти Сайлу Тибана превратились в остаточные изображения, опускаясь на Ши Фэна; звуковой удар прорезал воздух.
Парирование!
Пэн!
Как пуля, Ши Фэн был отброшен на тридцать метров, его тело врезалось в землю. От удара вокруг тела Ши Фэна даже образовался большой кратер.
"Как и следовало ожидать от архаичного вида. Хотя его сила ниже, чем у Мутировавшего дракона, он всё же сильнее обычного величайшего лорда".
Как только Ши Фэн встал, он почувствовал, что каждая косточка в его теле вот-вот выскочит из суставов; его руки после удара Короля коррозии онемели. Если бы он не использовал Парирование, чтобы блокировать атаку, он был бы уже мертв.
Видя, что здоровье Ши Фэна осталось нетронутым, Сайлу Тибан пришел в ярость. Сделав два шага вперед, он мгновенно оказался перед Ши Фэном и наступил на крошечного воина.
Увидев приближающуюся к нему ногу размером с гору, Ши Фэн перестал сдерживаться.
Сила небесного дракона!
Нисхождение Бога Грома!
Эти два навыка мгновенно увеличили силу Ши Фэна на сто пятьдесят процентов, здоровье – на пятьсот процентов, защиту – на триста процентов, ловкость – на шестьдесят процентов, скорость передвижения и скорость атаки – на сто пятьдесят процентов, а урон – на пятьдесят процентов. Он также получил снижение урона на пятьдесят процентов.
Здоровье Ши Фэна увеличилось до ста двадцати двух тысяч восьмисот. Что касается его защиты, то даже Кола не мог с ним конкурировать.
Получив эти массивные баффы, Ши Фэн замахнулся Убивающим Лучом по ноге Короля коррозии.
Рубящий удар!
Три дуги голубого света собрались в одной точке, разрывая само пространство на части. Затем этот пространственный разрыв протянулся к ногам Сайлу Тибана.
Бум!
Мощная ударная волна от атаки отбросила окружающих Коррозийных зверей назад. Внезапно в радиусе двадцати метров от Короля коррозии не осталось ни одного монстра.
– Он что, NPC? – когда пыль улеглась, все уставились на эпицентр ударной волны. Челюсти игроков отвисли. Никто не мог поверить своим глазам.
Ши Фэн фактически блокировал мощную атаку Короля коррозии. Более того, он заставил Сайлу Тибана слегка вздрогнуть.
Хотя Ши Фэн был похоронен по колено, он получил только около семи тысяч повреждений от атаки. Для более чем ста двадцати тысяч НР Ши Фэна этот урон был пустяком.
"Обновлённое Дыхание небесного дракона потрясающее. С такими результатами мне даже не придется активировать двойной берсерк", – Ши Фэн напряг мышцы, суставы затрещали. Хотя он чувствовал себя несколько напряжёнными, в целом боевая мощь Ши Фэна не пострадала.
Когда он столкнулся с Мутировавшим драконом, то страдал от ослабленного состояния души, что уменьшило его атрибуты почти наполовину. Чтобы победить мутанта, он полагался на Господство дракона. Теперь, когда его душа восстановилась, хотя сила молодого человека всё ещё не могла сравниться с силой Короля коррозии даже после активации Силы небесного дракона, разрыв был не так широк, как раньше. Кроме того, с его чрезвычайно высоким коэффициентом завершения навыка, у него не будет проблем с защитой от обычных атак величайшего лорда.
Однако главной причиной, по которой он мог бороться с Сайлу Тибаном был его священный меч, Убивающий Луч. Убивающий Луч увеличивал его урон на сто процентов против тёмных существ.
Но, как только Ши Фэн вытащил свои ноги из земли, разъярённый Король коррозии снова замахнулся на него когтями, как будто пытался прихлопнуть муху.
"Как раз вовремя. Давай посмотрим, как ты выстоишь против этого", – Ши Фэн не уклонился от атаки. Вместо этого он применил свой верный навык убийства – Взрыв пламени.
Затем миниатюрное солнце столкнулось с когтями Сайлу Тибана.
В тот момент, когда когти Сайлу Тибана встретились с обжигающим светом, на его изначально непроницаемой зеленой руке появился порез. Едкий газ, окружавший его тело, тоже начал исчезать.
Бум!
Когда взрыв потряс местность, атака Сайлу Тибана была отбита.
В отличие от этого, Ши Фэн сделал только шаг назад, не получив никакого урона.
– Он заблокировал его?
– Как такое возможно?!
Ни команда Несравненного, ни команда Нулевого Крыла не могли поверить своим глазам.
Король коррозии был способен одолеть великого лорда пятьдесят пятого уровня. Более того, в последний раз, когда Ши Фэн блокировал атаку величайшего лорда, он получил довольно много повреждений. Но теперь он действительно стоял там невредимый…
Они чувствовали себя так, словно только что наблюдали, как кто-то одной рукой блокирует приближающийся поезд.
– Босс Кровопийца, я не думаю, что даже лидер гильдии Кровавый Клык может сравниться с силой Е Фэна, – в шоке произнёс Кирин, глядя на Ши Фэна.
– Действительно. Чисто по силе он превзошёл нашего лидера гильдии, – сказал Кровопийца с серьёзным блеском в глазах.
Сила Нулевого Крыла, показанная перед ними, уже превзошла ту информацию, которой они располагали о гильдии.
После того, как Ши Фэн успешно отразил один из ударов Сайлу Тибана, Король коррозии начал серию атак. Ши Фэн снова использовал Убивающий Луч, чтобы отразить атаки величайшего лорда.
Бум! Бум! Бум!
Ши Фэн блокировал все удары Сайлу Тибана.
"Сочетание пламени и священного меча поразительно", – Ши Фэн улыбнулся.
Помимо низкой скорости вращения, у Сайлу Тибана была ещё одна маленькая слабость – огонь.
Огненные атаки нанесли бы величайшему лорду двойной урон.
В результате комбинация обоих бонусов позволила Ши Фэну сравняться по силе с Королем коррозии.
К сожалению, использование Взрыва пламени было ограничено. Он не мог долго противостоять Королю коррозии.
Но Ши Фэн не собирался ждать его смерти.
Он намеренно вызвал появление Короля коррозии. Если бы он хотел перестраховаться, то мог бы позволить команде Несравненного первой выйти на третью стадию. Сайлу Тибан был единственной причиной, по которой он этого не сделал.
В прошлом многие команды достигли второй стадии вступительного испытания. Многие команды часто проходили это испытание одновременно. Поначалу, когда игроки сталкивались с Королём коррозии, они относились к нему так, как будто он был непобедим. Они лишь попытались стряхнуть с себя Босса и перейти к следующему этапу. Но, когда игроки достигли более высоких уровней и получили лучшее снаряжение, они начали совершать набеги на Короля коррозии за его добычей.
В итоге, когда команда игроков, наконец, убила Сайлу Тибана, величайший лорд сбросил сокровище, которого никто не ожидал.
Эмблема Священного Города!
Каждая гильдия в Божественном Домене дорожила этим предметом.
Даже по прошествии десяти лет пропуски в Священный Город Титана встречались крайне редко. Бесчисленные гильдии искали пропуски, так как без них игроки попросту не могли войти в город. Однако Эмблема Священного Города также могла переносить игроков в Город Титан. К сожалению, с ней можно привести только десять игроков.
Но, в отличие от пропуска в Город Титан, Эмблема Священного Города не была расходным материалом; её можно было использовать бесконечно. Более того, эмблема могла посылать игроков в Священный Город напрямую. Им не нужно было проходить вступительное испытание.
Теперь, когда на втором этапе было две команды, Ши Фэн не упустит такой возможности.
Король коррозии не был непобедим.
В прошлом, благодаря бесчисленным командным экспериментам, игроки, наконец, нашли эффективный способ победить Сайлу Тибана. С силой его нынешней команды, если бы они использовали этот метод, они могли бы сделать то же самое.
После чего Ши Фэн активировал Всадника ветра и полетел к магическому массиву телепортации.
Поняв, куда летит Ши Фэн, Сайлу Тибан тоже бросился к массиву телепортации.
– Босс, этот человек летит к нам. Нам нужно уходить. Если это чудовище бросится сюда, бежать будет трудно, – поспешно посоветовал Клинок.
Хотя Коррозийные звери не приближались к массиву телепортации, не было никакой гарантии, что Король коррозии этого не сделает. И если он достигнет системы телепортации, последствия будут невообразимы.
Несравненный заскрежетал зубами. Однако он всё же отдал команду уходить:
– Пошли!
Хотя ему и не хотелось этого делать, он должен был признать, что Ши Фэн и его команда оказались намного сильнее, чем ожидалось. Если они вступят в бой, они, возможно, снова потерпят неудачу в испытании на вход в город. Это был их последний шанс. Для неудачи не было места.
После чего Несравненный и его команда активировали магическую систему телепортации, превратившись в луч света и исчезнув с площади.
Вскоре после того, как команда Несравненного ушла, Ши Фэн тоже вошёл в систему телепортации.
Как и предполагал Несравненный, разъярённый Король коррозии проигнорировал систему телепортации и бросился на платформу.
Однако, прежде чем Сайлу Тибан достиг центра массива, где стоял Ши Фэн, Ши Фэн изменил поток маны в массиве телепортации. Система телепортации мгновенно превратилась в магический барьер.
Зелёный туман вокруг Сайлу Тибана начал рассеиваться. Его основные атрибуты также резко упали.
Здоровье величайшего лорда, которое составляло восемьдесят миллионов, упало до шестидесяти миллионов.
Раньше никто не предполагал, что телепортационная система в центре площади способна на такое. Все думали только о том, чтобы для убийства Короля коррозии использовать грубую силу.
Пока магический барьер был активен, Король коррозии не мог покинуть это место. Конечно, игроки также не могли использовать массив телепортации. Это было равносильно блокированию их собственного пути отступления, и если они не победят Короля коррозии, то не смогут перейти к третьей стадии.
Теперь, когда Король коррозии был ослаблен, даже без Взрыва пламени, Ши Фэн получил только около трёх тысяч единиц урона от столкновения с величайшим лордом. Однако Ши Фэн больше не сталкивался лицом к лицу с атаками Сайлу Тибана. Он уклонялся от обычных атак Босса.
После того, как Сила небесного дракона закончилась, Ши Фэн активировал Силу тьмы, увеличив свои атрибуты на 60%. Затем он использовал активируемый навык Ауры Воды – Цветок жизни. С мощным исцеляющим навыком он мог продержаться против Короля коррозии до тех пор, пока вся его команда не войдет в магический барьер.
– Кола, активируй Силу тьмы и танкуй его! Все остальные, добавьте поддержку с боков! Как только навык берсерка Колы закончится, Е Умянь, активируй свой и замени Колу! Горлица будет следующей! – Ши Фэн отдал приказ, как только его команда вошла в барьер. – Юлань, используй своё крупномасштабное заклинание баффа! Все остальные, следите за хвостом Босса!
По команде Ши Фэна, прежде чем они успели хоть немного передохнуть, они снова начали двигаться.
Кола немедленно активировал Силу тьмы и использовал на ногах Короля коррозии Удар справедливости. Затем он последовал со Щитом возмездия, привлекая агро Сайлу Тибана.
Юлань также использовала своё крупномасштабное заклинание баффа, Благословение ангела.
Внезапно в небе появился золотой ангел с арфой в руках. Когда ангел начал петь, золотой барьер окутал каждого члена команды. Золотой барьер не только увеличивал атрибуты каждого на двадцать процентов, но и давал им бафф Божественного щита, уменьшая урон, который они получали на двадцать процентов. Оба баффа длились по тридцать минут.
Хотя все атрибуты значительно выросли, их урон против Короля коррозии все еще был довольно низким, с большинством атак, наносящих около тысячи единиц урона. Только элементалисты могли нанести почти три тысячи единиц урона заклинаниями типа огня. Однако у Сайлу Тибана было шестьдесят миллионов НР. Только его боевое восстановление исцеляло его на шестьсот тысяч НР каждые пять секунд.
Напасть на Короля коррозии оказалось гораздо труднее, чем они себе представляли.
Члены команды наконец-то поняли, насколько ужасным был Ши Фэн, сдерживая так долго величайшего лорда.
Даже после того, как Сайлу Тибан был ослаблен, он нанёс Коле более десяти тысяч единиц урона, несмотря на активированный навык берсерка рыцаря-хранителя. К счастью, у Колы теперь было сорок тысяч НР. Без навыка берсерка, одна атака привела бы его здоровье к критическому состоянию. Если бы это был критический удар, он бы умер мгновенно…
– Приближается навык! Игроки ближнего боя, отойдите назад! Кола, сосредоточься на своём позиционировании! – Ши Фэн предупредил МТ, когда увидел, что поднятые когти Короля коррозии испускают зелёное свечение.
Хотя Ши Фэн предупредил свою команду в тот момент, когда заметил, что величайший лорд готовит навык, Сайлу Тибану не потребовалось много времени, чтобы запустить его. Когда когти величайшего лорда опустились, многие из игроков всё ещё находились в десяти метрах от него.
Бум!
Земля раскололась. Все, кто находился в радиусе двадцати метров, упали в обморок. Кроме того, из пораженного участка поднимался зеленый туман.
Все игроки в зелёном тумане теряли десять тысяч НР каждую секунду. Хотя некоторые игроки сразу же развеяли свой дебаф обморока, им не удалось вовремя покинуть зону. В мгновение ока туман унёс три жизни.
– Какой мощный навык!
Хотя пять целителей сосредоточились на нём, пока Кола прорывался через зелёный туман, у него осталось только около четырнадцати тысяч НР. Даже целители не могли поспевать за его уменьшающимся здоровьем. Тем временем прочность его Укрепляющего устройства упала на двадцать единиц. Разъедающая сила тумана была ошеломляющей.
После того, как Сайлу Тибан закончил выполнять свой навык, он искал новую цель. Затем его взгляд упал на одного из целителей, стоявшего сзади. Он начал поворачиваться и попытался броситься на целителя.
– Босс меняет цель! МТ, заблокируйте его! – крикнул Ши Фэн.
Время от времени Король коррозии выбирал случайную цель в радиусе пятидесяти метров для атаки, и в течение четырёх секунд он становился невосприимчивой к навыкам агро, таким как Насмешка. В течение этих четырёх секунд игроки могли только сделать всё возможное, чтобы помешать величайшему лорду.
Хотя четыре секунды могли показаться коротким временем, для Сайлу Тибана этого было более чем достаточно, чтобы пересечь пятьдесят метров.
После того, как Ши Фэн отдал приказ, Горлица выполнила Стальной удар и ударила своим щитом о Короля коррозии.
Пэн!
После трёхсотпроцентного повышения силы, её атрибут силы превзошёл даже Ши Фэна, в то время как у мечника была активна Сила небесного дракона. В результате атака отбросила Короля коррозии назад на два шага, а над его головой появился урон в размере более десяти тысяч единиц.
Шок и восхищение наполнили команду, когда они увидели, что величайший лорд отступил назад.
Это движение задержало Сайлу Тибана на две секунды. После включения блокады десяти МТ команда сорвала попытку Короля коррозии устранить одного из целителей.
Пользуясь случаем, все обрушили на величайшего лорда свои атаки.
Многочисленные повреждения появились над головой Сайлу Тибана. Однако защита Короля коррозии была слишком высока. Даже Танцующее Пламя наносила только около тысячи трёхсот единиц урона при каждой обычной атаке, в то время как её навык наносили около трёх тысяч единиц урона. Этот урон был далеко не таким заметным, как то, что она нанесла Стальному убийце.
Что касается Ши Фэна, то со священным мечом, удваивающим его урон, и эффектами силы тьмы и благословением ангела, каждая атака наносила около десяти тысяч единиц урона; если его удар становился критический, он наносил около двадцати тысяч единиц урона.
Время шло, и навык с эффектом берсерка Колы закончился, Е Умянь активировал свою Силу тьмы и заменил Колу. После того, как Е Умянь закончил, Горлица заняла его место.
За это время Сайлу Тибану удалось убить ещё около десятка игроков. Что же касается самого Короля коррозии, то его здоровье упало до тридцати процентов.
– Приближается большой удар! Всем встать вместе! Целители, не сдерживайтесь. Исцеляйте всех, кого сможете! – Ши Фэн приказал своей команде прекратить атаки, собрав их вместе, когда заметил, что величайший лорд съежился.
Когда его здоровье падало до тридцати процентов, Сайлу Тибан будет случайным образом запускать мощные AоE атаки вокруг себя. Каждый игрок в пределах досягаемости разделит урон от этих атак. Если в пределах целевой области будет только один человек, атака нанесла бы достаточно урона, чтобы убить даже Ши Фэна с активной Силой небесного дракона. Следовательно, чтобы принять эту атаку все должны были стоять вместе.
После того, как команда собралась вместе, столбы зелёного света начали спускаться с неба, один за другим. Эти столбы образовывали большие кратеры, когда ударялись о землю. Было ясно, что если игроки в этом увязнут, то умрут.
Все потеряли более десяти тысяч НР. Прежде чем целители смогли восстановить всем здоровье, ещё один столб ударил по команде. Игроки потеряли ещё десять тысяч НР.
Столбы света опускались более двадцати секунд. В течение всего этого времени команду Ши Фэна обстреляли в общей сложности пять колонн. Многие в процессе умерли. В итоге осталось менее пятидесяти человек.
К сожалению, в то время как Сайлу Тибан использовал свой навык, его здоровье восстановилось, поднявшись с тридцати процентов до пятидесяти. Теперь у него оставалось тридцать миллионов НР.
Отчаяние охватило сердца всех присутствующих.
Сейчас у них стояло меньше пятидесяти игроков. Кроме того, выжившие члены были изношены, но им все еще нужно было сжечь тридцать миллионов НР Короля коррозии…
Если бы они не активировали свои навыки берсерка, столбы света убили бы их. Если Король коррозии снова воспользуется этим приёмом, их смерть будет неминуема.
– Без паники. Босс теперь ослаблен, – сказал Ши Фэн, указывая на Короля коррозии.
Сайлу Тибан сидел на корточках, а на его лице было выражение усталости. Видя это, все вновь обрели уверенность в себе.
Все немедленно начали бомбардировку величайшего лорда.
Конечно, как и сказал Ши Фэн…
Теперь все атаки наносили Королю коррозии на пятьдесят процентов больше урона. Более того, сила и скорость величайшего лорда уменьшились на тридцать процентов. Это значительно снизило нагрузку на МТ.
Здоровье Сайлу Тибана быстро падало. Всего за несколько мгновений его здоровье упало с пятидесяти процентов до тридцати процентов.
Вскоре оно снизилось с тридцати процентов до десяти процентов…
Однако время шло, и Король коррозии медленно восстанавливал свою силу.
– Не сдерживайтесь! Бросьте в него всё, что у вас есть! – взволнованно крикнул Ши Фэн.
С Королём коррозии было слишком трудно иметь дело.
К тому времени, когда у Сайлу Тибана осталось шесть процентов здоровья, он оправился от своего ослабленного состояния.
Несмотря на то, что они использовали свои навыки берсерка, команда не смогла прикончить вличайшего лорда, пока он был ослаблен. Теперь, когда их навыки берсерка больше не были вариантом, было практически невозможно победить восстановленного Короля коррозии.
Внезапно Кола активировал Тело из драконьей чешуи и бросился в последний бой.
Ши Фэн также активировал Освобождение клинка, его атрибуты мгновенно удвоились. Благодаря эффекту священного меча каждая из его атак наносила более двадцати тысяч единиц урона.
Остальные тоже начали активировать всевозможные магические свитки, бомбардируя Короля коррозии различными заклинаниями.
Как только здоровье Сайлу Тибана упало до пяти процентов, он начал атаковать игроков случайным образом. Что ещё хуже, ни один из их навыков перетягивания агро не был эффективным. В результате команда стремительно теряла игроков.
Когда осталось всего около двадцати игроков, здоровье Сайлу Тибана, наконец, достигло одного процента.
– Умри!
Наблюдая, как один за другим умирают их товарищи по команде, выжившие начинали беспокоиться. Однако, хотя каждый использовал против Короля коррозии все свои навыки, эффект был минимальным. Они уже давно исчерпали свои возможности, так что теперь их урон был ограничен.
Когда стояло всего четырнадцать игроков, Взрыв пламени Ши Фэна закончил своё восстановление.
Тихими шагами он приблизился к шее Сайлу Тибана. Затем он начал размахивать Убивающим Лучом.
Вспыхнули пятнадцать ослепительно белых огней.
Последние триста тысяч НР Короля коррозии мгновенно исчезли, его массивное тело рухнуло перед командой.
Увидев, как Король коррозии падает на землю, выжившие испустили вздох облегчения. Мгновение спустя все разразились радостными криками.
Смерть Сайлу Тибана позволила быстро повысить уровень выживших. Например, Танцующее Пламя и Водяная Роза, которые были сорокового уровня, достигли сорок второго. Юлань также поднялась с тридцать девятого на сорок второй уровень. Что же касается Ши Фэна, Белой Ночи и Застывшего Сна, то они поднялись с сорок второго на сорок третий уровень.
"Так много опыта!" – уголки губ Кровопийцы слегка дрогнули, когда он увидел два последовательных огонька, обернувшихся вокруг его тела, которые символизировали, что он поднялся до сорок второго уровня.
Король коррозии почти уничтожил их. Ни один МТ в команде не остался в живых. Среди целителей выстояла только Фиолетовое Облако.
Без каких-либо спасательных навыков Король коррозии мог с каждой атакой убивать по игроку.
Интенсивность битвы оставила затяжной страх среди выживших.
– Отдохните немного. Облако, после того, как ты восстановишь свою ману, воскреси других целителей, – приказал Ши Фэн, оглядев всех. Мощь Короля коррозии не особенно его удивила. В конце концов, Сайлу Тибан являлся архаичным видом. На самом деле, это был отличный результат, так как он не использовал свои козыри. Если бы это была какая-то другая команда, последняя атака Сайлу Тибана уничтожила бы их. Они бы не выжили, пока величайший лорд не вошел в ослабленное состояние.
Король коррозии после того, как умер, сбросил не так уж много добычи. Даже после того, как Ши Фэн использовал Божественное провидение, он сбросил только девять предметов и несколько монет. Среди этих предметов пять были материалами. После разделения монет между командами, каждый человек получил только около сорок серебряных монет. Этих денег не хватало, чтобы заплатить даже за ремонт.
Однако среди добычи Ши Фэн заметил сверкающую серебряную эмблему.
Это была Эмблема Священного Города. С этой эмблемой ему не нужно было беспокоиться о том, чтобы в будущем искать пропуск в город.
Из трёх оставшихся предметов, один был предметом снаряжения типа роста, один был предметом эпической экипировки, и последний был чертежом Маленькой баллисты.
[Клинок Селовии] (двуручный меч, бронза)
Уровень: 40-100 (сейчас уровень 40)
Требования к снаряжению: сила 700
Физическая атака +944
Сила +52, Выносливость +61.
Скорость атаки: +3
Игнорирование уровней: +7
При атаке 20% шанс нанести в 2,1 раза больше урона и наложить на цель дебафф кровотечения на 12 секунд.
Дополнительный пассивный навык:
Чудовищная сила: при атаке есть шанс увеличить силу на 60% за 5 секунд.
Дополнительный активный навык:
Кровь ярости: чем ниже здоровье владельца, тем выше его урон и скорость атаки (максимум +70%) в течение 1 минуты.
Время восстановления: 5 часов
Этот меч принадлежал великому маршалу Титана Селовии. Однако из-за загрязнения силой тьмы, для очистки предмета потребуется большое количество Магических кристаллов и опыта.
Можно очищать пять раз (Для первой очистки требуется 200 Магических кристаллов и 400 000 000 EXP).
Этот меч, которым когда-то пользовался великий маршал Города Титан, заставил берсерков команды захлебываться слюной. Оружие искусило даже Кровопийцу. Хотя его нынешнее оружие было эпического ранга, при сравнении дополнительных навыков Клинок Селовии был очень подходящим для берсерков. Клинок Селовии был почти специально сделан для этого класса. К сожалению, очистка оружия пять раз потребует много Магических кристаллов и опыта.
Другой эпический предмет также оставил всех безмолвными.
[Кольцо коррозии] (кольцо, эпическое)
Уровень 40-90 (сейчас уровень 40)
Требования к снаряжению: ловкость 400, интеллект 200
Сила +38, Ловкость + 42, Выносливость +26, Интеллект +31
Игнорирование уровней: +10
При снаряжении:
Увеличивает все атрибуты на 10%
Сопротивление ядам +20
Сопротивление магии +10
Дополнительный пассивный навык:
Коррозия: позволяет атакам пользователя ослабить защиту и сопротивление магии противника на 50% и наносит дебафф отравления, нанося урон каждые две секунды в течение 10 секунд. Дебафф может складываться до 5 раз.
Дополнительный активный навык:
Ядовитые миазмы: выпускает ядовитый туман в радиусе 20 метров, нанося урон, равный 500% от базового атрибута атаки пользователя каждую секунду. Враги в этом ядовитом тумане получают 10%-ное снижение защиты и магического сопротивления в течение 10 секунд.
Время восстановления: 30 минут
Украшения и без того в Божественном Домене были крайне редки, не говоря уже о кольце эпического ранга. Кольцо, которое улучшало урон игрока, было еще более редким. В целом, Кольцо коррозии было даже более ценным, чем Клинок Селовии.
В тот момент, когда Ши Фэн раскрыл информацию о Кольце коррозии, игроки ахнули.
После того, как все пришли в себя, Ши Фэн посмотрел на Юлань и спросил:
– Я выбираю Эмблему Священного Города. Какой предмет выберете вы?
Члены Подавляющей Улыбки жалели, что не могут уйти со всем этим. Эти два предмета и Маленькая баллиста были чрезвычайно ценными предметами для гильдии. Что же касается Эмблемы Священного Города, то Ши Фэн не показал её атрибутов. Он специально воспользовался своим правом выбора первого предмета, чтобы избежать раскрытия его информации. Никто не стал смотреть на Ши Фэна косо из-за его действий. В конце концов, они выиграли эту битву только благодаря приказам Ши Фэна.
Однако Юлань колебалась, её взгляд метался между двумя предметами и Маленькой баллистой.
Маленькая баллиста была мощным осадным орудием.
Теперь, когда игроки достигли более высокого уровня, различные гильдии начали готовиться к завоеванию городов. Они уже поняли преимущества владения городом из ситуации в Городе Каменного Леса. Этот маленький городок каждый день получал тысячи золотых для Нулевого Крыла. Поэтому различные крупные гильдии отдавали приоритет захвату своих собственных.
Однако изготовить Маленькую баллисту было очень трудно. С текущими способностями игроков мирных занятий ее было почти невозможно произвести.
В краткосрочной перспективе выбор этих двух единиц снаряжения, несомненно, пойдет на пользу ее команде. Но в долгосрочной перспективе, Маленькая баллиста была более выгодной.
Пока Юлань колебалась над своим выбором, Военный Волк прошептал ей:
– Юлань, выбери два предмета снаряжения. Тебе всё ещё не хватает мощного фундамента. Хотя Маленькая баллиста действительно ценна, сейчас она не особенно полезна.
В организации, известной как Подземный Мир, Юлань ещё не являлась высшим эшелоном. Кроме того, у неё не было собственной гильдии. Хотя Маленькая баллиста могла принести огромную пользу гильдии, она не была особенно полезна для отдельного человека.
Если Юлань хотела повысить своё положение в организации, то ей нужна была мощная команда поддержки. Поэтому выбор Клинка Селувии и Кольца коррозии был более мудрым решением, чем выбор Маленькой баллисты. Более того, если бы не помощь Ши Фэна в испытании, у них не было бы ни одного из этих предметов.
– Я выберу Кольцо коррозии, – Юлань считала, что мнение Военного Волка вполне разумно. Хотя Подземный Мир и был организацией, не все в ней двигались к единой цели. Хотя она и могла временно повысить свою позицию, предоставив Маленькую баллисту, другие в любое время могли её заменить.
– Тогда я выберу Маленькую баллисту, – без колебаний сказал Ши Фэн.
У него было множество способов получить первоклассное оружие и снаряжение. Хотя сейчас ему не хватало эпического оружия и экипировки, по мере того, как игроки будут достигать более высоких уровней, получить их станет все проще. Но с осадными орудиями была совсем другая история. Эти чертежи будет найти всё так же трудно. Их нельзя было получить, просто убив нескольких могущественных Боссов. Если он упустит эту возможность, то наверняка пожалеет об этом.
Более того, теперь у Ши Фэна была Эмблема Священного Города. Он больше не беспокоился о взращивании передовых инженеров. Он мог бы даже вырастить мастеров-инженеров. Скоро он сможет изготовить Маленькую баллисту.
Мысль о том, чтобы использовать Маленькую баллисту для захвата города, взволновала Ши Фэна.
После того, как Ши Фэн закончил распределять предметы и все отдохнули, Ши Фэн снова изменил поток маны в магическом массиве телепортации.
Внезапно на небольшом расстоянии от центрального массива появилась небольшая золотая магическая система телепортации. Золотое сияние небольшого телепортационного массива рассеивало окружающих Коррозийных зверей и Королей коррозийных зверей. Ни один из монстров не осмеливался подойти ближе, чем на триста метров от системы телепортации.
– Что происходит? – Ши Фэн нахмурился, с любопытством глядя на золотой массив.
Насколько Ши Фэн знал, там должен был быть только один выход, ведущий к третьей стадии вступительного испытания.
Внезапно появившаяся золотая телепортационная система была намного сильнее, чем та, что находилась в центре площади. Об этом явно свидетельствовала плотность маны возле каждого блока телепортации.
При таких новых изменениях команда повернулась к Ши Фэну и спросила:
– Лидер, может быть, мы пойдём и посмотрим?
Ранее они наблюдали, как команда Несравненного использовала центральную систему телепортации, чтобы покинуть площадь. Теперь, когда появилась еще одна, они не знали, была ли эта система телепортации ловушкой; в конце концов, они были здесь впервые.
"Может быть, это особая награда за первое убийство?" – Ши Фэн чувствовал, что это вполне возможно.
Когда он в прошлом убил Короля коррозии, ничего подобного не произошло. Конечно, когда он тогда убил Сайлу Тибана, другие отряды уже много раз совершали набеги на величайшего лорда.
Что же касается ловушки в виде золотой системы телепортации, то это было маловероятно.
В конце концов, раскрытие ловушки после того, как игроки победили Босса сцены, было бы слишком большой аферой. Телепортационная система, скорее всего, была своего рода наградой.
– Давайте отправимся на разведку, – в итоге Ши Фэн решил изучить её.
Под руководством Ши Фэна команда приблизилась к золотому телепортационному комплексу. Поскольку ни один монстр не осмеливался приблизиться к массиву, им было легко до нег добраться о.
В тот момент, когда Ши Фэн вошёл в систему телепортации, его разум стал яснее, чем когда-либо прежде. Более того, в окне статуса молодого человека появился бафф переполнения энергией.
Звук системного оповещения внезапно достиг его ушей.
Система: Вы обнаружили магический массив телепортации в Библиотеку Титана.
"Естественно, это награда за первое убийство", – Ши Фэн был в восторге, когда услышал системное уведомление.
У посещения Города Титана было два главных преимущества. Первое состояло в том, что игроки мирных занятий могли использовать мастерские Титана для улучшения своих навыков. Другим была Библиотека Титана, которую все игроки мечтали исследовать.
Как правило, если игроки искали Библиотеку Титанов, им сначала нужно было достичь третьей стадии, а затем пройти путь к библиотеке. Однако, хотя этот путь также в конечном итоге приведёт игроков к Город Титан, он был значительно сложнее, чем путь, который вёл непосредственно к Город Титану. Игроки обычно выбирали последний вариант, чтобы обеспечить стопроцентное попадание в Город Титан. Ши Фэн никогда не предполагал, что получение первого убийства Короля коррозии принесёт такую выгоду.
После чего Ши Фэн подошёл к центру телепортационного массива и активировал его.
Все мгновенно превратились в полосы золотистого света и исчезли. После того, как команда исчезла, золотой массив телепортации также пропал, на просторную площадь вернулась тишина.
* * *
Третья стадия вступительного испытания состояла из узких проходов. По тропинкам бок о бок едва ли могли идти три человека. Между тем, вдоль каждой тропинки с обеих сторон выстроились бездонные ямы. Если игрок упадёт с пути, его даже не удастся оживить. Они будут немедленно исключены из вступительного испытания.
Помимо этого опасного пути, были большие группы монстров Летучих мышей, летающих по воздуху, которые часто визжали, атакуя звуковыми волнами. Если игроки не были осторожны и не смогли избежать этих атак, их может ждать смерть.
Когда команда Несравненного прибыла сюда, они были немедленно брошены в жестокую битву.
Самые слабые Летучие монстры здесь являлись особой элитой, и многие были вождями. Были даже Короли летучих мышей 45-го уровня. Когда эти Летучие мыши ловили игроков, они тут же бросали их в пропасть. С этими монстрами Летучими мышами было гораздо труднее справиться, чем с Коррозийными зверьми. Тот факт, что игроки будут дисквалифицированы, если они упадут с пути, был особенно суровым.
– Используй Звуковые бомбы! – закричал Несравненный, увидев, что вокруг них собираются летающие монстры.
Против обычных монстров Звуковые бомбы были не особенно эффективны. Бомбы производили только некоторый шум, чтобы потревожить монстров. Однако против летающих монстров эффект бомб был огромен. Один-единственный взрыв отпугнул бы этих монстров, не дав им какое-то время приближаться.
Несравненный специально подготовил этот предмет для борьбы с летающими монстрами.
Во время второй попытки его команда была совершенно беспомощна против монстров Летучих мышей. Время от времени мимо пролетали Короли летучих мышей, хватая и швыряя членов его команды в пропасть. Не успели они пройти и полпути, как вся команда разбилась насмерть.
После приказа Несравненного члены команды достали свои Звуковые бомбы и бросили их в сгрудившихся монстров Летучих мышей. Взрывы распугали приближающихся Летучих мышей.
– Шевелитесь! Используйте Звуковые бомбы экономно! – поспешно крикнул Несравненный.
Хотя Звуковые бомбы были впечатляюще эффективны, они были чрезвычайно редки. Даже используя силу своей гильдии, они сумели раздобыть лишь небольшой запас. Если они не поберегут свои бомбы, то не смогут пройти через эту извилистую пропасть.
* * *
Тем временем, на другой тропе, ведущей к Городу Титанов, Ши Фэн и другие внезапно появились перед древней, высокой крепостью.
Древняя крепость возвышалась более чем на тысячу метров. Само здание было похоже на гору. Перед железными воротами крепости стояли охранники NPC двухсотого уровня.
Эти два NPC были выше десяти метров ростом. Когда эти NPC увидели Ши Фэна и остальных, они заблокировали ворота своими копьями.
– Это великая Библиотека Титанов! Посторонним вход воспрещен! – один из охранников NPC холодно проинформировал игроков, окинув взглядом Ши Фэна и остальных. – Если вы хотите войти, вам нужно пройти наш тест.
Члены команды были потрясены, когда увидели Библиотеку Титанов.
Это была самая большая библиотека, которую они когда-либо видели в Божественном Домене.
Игроки не были новичками в библиотеках Божественного Домена. Особенно это касалось игроков магического класса. Все игроки магического класса, которые хотели практиковаться и совершенствовать свои заклинательные техники или изучать новые заклинания, обычно делали это в библиотеке.
Однако получить доступ в библиотеки городов NPC было непросто. Обычно, чтобы получить доступ, нужно было быть дворянином или другом знати NPC города.
Помимо предоставления игрокам возможности изучать заклинания, главной целью библиотек был сбор информации.
По правде говоря, игроки могли найти информацию о многих квестах в Божественном Домене в библиотеках. Например, информация, которой располагала Юлань относительно Священного Города Титана, была доступна в библиотеках городов NPC.
Однако библиотеки в Божественном Домене различались по размеру. Каждая библиотека также содержала различную информацию. Поэтому крупные гильдии обычно создавали свои собственные разведывательные отделы специально для сбора информации из различных библиотек и составления собственных информационных баз данных. Это облегчало членам гильдии поиск информации о своих заданиях.
Что же касается Ши Фэна, носившего титул Охотника на Демонов, то он считался в Божественном Домене мировым аристократом. Поэтому, пользуясь своей привилегией мирового аристократа, он привел членов Нулевого Крыла в различные библиотеки Божественного Домена. К сожалению, титул Охотника на Демонов давал ему доступ только к библиотекам обычных городов NPC; он не давал ему доступа к библиотекам королевств и имперских столиц. Игроки должны были полагаться на свои собственные возможности, чтобы получить вход.
Тем не менее информация, собранная Нулевым Крылом, была даже более полной, чем у первоклассных гильдий.
– Мы примем испытание, – объявил Ши Фэн, шагнув вперёд.
– Очень хорошо. У вас есть только один шанс. Если вы пройдёте тест, вы можете учиться в нашей библиотеке.
Когда команда услышала, что они могут войти в Библиотеку Титана, если они пройдут тест, и их лица излучали восторг. Магические классы команды были особенно нетерпеливы, их глаза горели, поскольку они жаждали войти в библиотеку как можно скорее.
– Всем отдохнуть. Убедитесь, что вы находитесь в наилучшем состоянии, прежде чем бросить вызов тесту, – проинструктировал Ши Фэн свою команду.
У каждого человека был только один шанс пройти испытание. Если они потерпят неудачу, то не получат доступа в библиотеку; они получат ещё один шанс пройти испытание библиотеки, только когда снова пройдут через испытание входа. Однако в следующий раз добраться до Библиотеки Титанов будет гораздо труднее.
В то время как Ши Фэн был уверен, что приведёт всех в Город Титан, нельзя было сказать то же самое о Библиотеке Титана.
В прошлом многие независимые игроки предпочитали проходить тест библиотеки всякий раз, когда у них в руках оказывался пропуск. Однако, поскольку добраться до Библиотеки Титана было сложнее, чем по прямой дороге в Город Титан, очень немногие игроки проходили испытание. Тем не менее, все хотели попробовать.
Это всё потому, что в Библиотеке Титана игроки могли изучать чрезвычайно редкие навыки.
Эти редкие навыки могли значительно улучшить боевую мощь игрока. Например, Взрыв пламени Ши Фэна был одним из таких редких навыков. Более того, эти навыки, как правило, не требовали мастерства для повышения уровня, а только опыт. Таким образом, игрок может вбросить большую сумму опыта на прокачку этих навыков в критический момент в надежде изменить ситуацию.
– Ваш тест очень прост. Поскольку вы все являетесь классами первого порядка, вам просто нужно убить вождя одного с вами уровня в течение определенного времени. Если вам не удастся победить своего противника в течение заданного времени, вы провалите тест, – после того, как NPC-титан закончил объяснять, копьё в его руке задрожало.
Вдруг на небольшом от них расстоянии появился золотой волшебный массив радиусом в пять метров.
– Это ваша Арена. Когда вы будете готовы пройти тест, просто войдите в массив, – сказал NPC-титан, указывая на золотой магический массив. Затем NPC замолчал, продолжая охранять закрытые ворота.
Слушая правила теста, члены команды хмурились.
Обычные эксперты не могли бы солировать с вождём такого же уровня, не говоря уже о том, чтобы сделать это в течение ограниченного времени. Поскольку система установила для теста ограничение по времени, было очевидно, что игрокам не придется долго ждать.
– Просто войдите в массив, когда будете готовы, – сказал Ши Фэн. Он не мог удержаться от смеха и покачал головой, увидев подавленное выражение лиц всех присутствующих.
На самом деле, игроки первого порядка имели преимущество, когда сюда приходили. Когда проходили тест игроки второго порядка, они должны были солировать с верховным лордом того же уровня; этот монстр был на два ранга выше. По сравнению с верховным лордом, вождь казался милым.
Сказав это, Ши Фэн вошёл в магический массив. Затем он превратился в полосу золотистого света и исчез.
После того, как Ши Фэн вошёл в тест, остальные члены команды тоже вошли в магический массив. Даже если они не были уверены в успехе, они должны были попытаться.
* * *
После того, как игроки вошли в золотой магический массив, они были перенесены в особое пространство.
Когда Ши Фэн открыл глаза, то обнаружил, что телепортировался в широкую, открытую прерию, которой не было видно конца. Между тем, в двухстах метрах от него лежал огненный носорог, который был более пяти метров высотой.
[Багровый носорог] (элементальное существо, вождь)
Уровень: 43
HP: 400 000 / 400 000
У тестового монстра библиотеки было намного меньше здоровья, чем у обычного вождя. Смысл этого теста состоял в том, чтобы увидеть, смогут ли игроки встретиться с этими монстрами лицом к лицу.
Когда Ши Фэн приготовился приблизиться к носорогу, то услышал звук системного оповещения.
Система: У Вас есть 10 минут, чтобы завершить бой. Если Вы не сможете закончить битву в отведенное время, Вы будете автоматически выведены из этого пространства.
– Система даёт игрокам десять минут? Это определённо фаворитизм к игрокам первого порядка, – Ши Фэн вздохнул.
Когда игроки второго порядка бросили вызов тесту, у них было всего двадцать минут. Однако их монстром был верховный лорд.
Не теряя времени, Ши Фэн направился к Багровому носорогу.
Когда Ши Фэн был всего в семидесяти метрах от Багрового носорога, вождь обнаружил его присутствие. Тотчас же из его ноздрей вырвалось обжигающее пламя, и он сердито топнул ногой по земле. Затем он бросился на Ши Фэна. Во время движения он гремел, как несущийся грузовик.
Увидев это, Ши Фэн активировал Взрыв пламени. Легкими шагами он свободно уклонился от атаки Багрового носорога и рубанул вождя по спине.
Пэн!
Атака отбросила носорога на дюжину метров. Когда он врезался в землю, то издал страдальческий крик. Над его головой появился урон в размере двадцати восьми тысяч ста шестидесяти семи единиц.
Затем Ши Фэн активировал Тихие шаги и появился позади Багрового носорога. Он замахнулся на вождя мечами, и каждый удар оставлял глубокий порез.
Внезапно атака Ши Фэна вызвала эффект молнии Убивающего Луча. В сочетании с эффектом Взрыва пламени атака нанесла шестьдесят семь тысяч восемьсот сорок шесть единиц урона.
Прежде чем Ши Фэн использовал всё количество атак Взрыва пламени, Багровый носорог вспыхнул огнём, исчезая из прерии и оставляя после себя чёрный железный знак. Жетон был необходимым доказательством того, что ему можно войти в Библиотеку Титана.
Система: Поздравляем! Вы убили Багрового носорога. Оставшееся время: 9 минут 52 секунды.
Система: Вы вернётесь через пять секунд. Пожалуйста, приготовьтесь.
После того, как Ши Фэн взял жетон, он спокойно ждал своей телепортации прочь от этой карты.
Для него испытание библиотеки совершенно не было вызовом. Он уже давно превосходил вождей того же уровня по силе. Даже без каких-либо специальных приёмов он мог легко убить обычного вождя такого же уровня, не говоря уже о монстре с ослабленным здоровьем.
* * *
Перед Библиотекой Титана многие члены команды всё ещё мысленно готовились. Когда в золотом массиве внезапно появилась фигура, они обернулись посмотреть.
– Что? Кто-то уже закончил? Прошло всего несколько секунд.
– Этот монстр их убил?
Те, кто ещё не прошел тест, занервничали еще больше.
Однако, когда оттуда вышел Ши Фэн, у них отвисла челюсть.
– Не слишком ли он быстрый?! – никто из них не сомневался, что Ши Фэн прошёл испытание. Если он не мог бы этого сделать, то никто не мог. Но он прошел тест на удивление быстро.
Не прошло и двадцати секунд с тех пор, как парень вошёл в систему.
Они ведь говорили о вожде! Босс партийного подземелья! Это был не какой-то обычный монстр, которого они обычно фармили!
– Почему вы ещё не сдаёте тест? – Ши Фэн окинул взглядом группу перед воротами. Было более двух десятков игроков, которые еще не отправились проходить задание, и все они были подчиненными Юлань. Затем он дал им совет: – Расслабьтесь. Тест не так сложен, как вы себе представляете. Хотя монстр действительно вождь, его здоровье было уменьшено.
Подчинённые Юлань лишились дара речи.
Даже с уменьшенным здоровьем, вождь всё ещё был вождём, но Ши Фэн говорил так, как будто это был какой-то случайный моб, которого было слишком легко убить.
Вскоре после того, как Ши Фэн вернулся, Танцующее Пламя также вышла из магического массива. После чего один за другим стали появляться игроки.
Почему передо мной так много людей? Когда Кровопийца вернулся, он увидел большую группу людей, уже стоящих перед железными воротами. Среди них была даже Фиолетовое Облако. Он был в замешательстве.
Он мог принять таких монстров дамагеров, как Ши Фэн, Танцующее Пламя и Белая Ночь, завершив тест быстрее, чем он. Но Фиолетовое Облако была клириком. Она была всего лишь целительницей.
По мере того как всё больше людей возвращалось со своих тестов, разница между стороной Нулевого Крыла и стороной Подавляющей Улыбки становилась всё более очевидной.
В итоге, двадцать один из тридцати членов Нулевого Крыла прошли испытание.
Что касается пятидесяти членов Подавляющей Улыбки, то прошло только пятнадцать.
Все члены Совы и Ворона прошли испытание.
"Почему в Нулевом Крыле так много экспертов?" – Юлань была потрясена, когда увидела, сколько игроков со стороны Нулевого Крыла прошло. Хотя она знала, что между их командами существует огромный разрыв, она не осознавала, насколько он огромен.
Юлань была не единственным человеком, застигнутым врасплох. Даже такой эксперт, как Военный Волк, был поражён.
Они сформировали свою команду, набирая экспертов переманивая их из различных мест. В целом, их команда могла соперничать даже с основными силами первоклассных гильдий.
С другой стороны, Нулевое Крыло развивалось только в Королевстве Звёзд и Луны, но по качеству и количеству экспертов команда Нулевого Крыла намного превосходила их.
– Поскольку все закончили проверку, те, кто не прошёл, будут ждать у входа. Те, кто прошёл, могут войти внутрь, – сказал Ши Фэн, оглядывая команду. Он почувствовал замешательство Юлань и её группы. Однако парень просто улыбнулся их действиям. Затем он распорядился, чтобы все вошли в библиотеку.
Естественно, Нулевое Крыло не могло превзойти первоклассные гильдии по количеству экспертов.
Первоклассные гильдии развивались в виртуальном игровом мире уже давно. Кроме того, эти гильдии развивались не только в одной стране, а и в нескольких. По количеству членов они во много раз превосходили Нулевое Крыло. Нулевое Крыло не могло им противостоять.
Единственным преимуществом Нулевого Крыла перед этими гильдиями было их количество экспертов высшего уровня.
Именно поэтому Ши Фэн хотел развиваться и в других странах. В Королевстве Звёзд и Луны было не так уж много высококлассных специалистов. Пока они не вырастят своих собственных, они не смогут продолжать создавать свои силы из экспертов высшего уровня. Кроме того, им нужно было набрать гораздо больше элитных и обычных опытных игроков.
После чего, под руководством Ши Фэна, все те, кто прошёл испытания, начали входить в Библиотеку Титана один за другим.
Библиотека Титана в Божественном Домене была относительно древней. Она была намного старше любой библиотеки королевства или империи. Эти библиотеки не могли сравниться в содержащейся внутри информации.
Внезапно перед командой появился человек в серой мантии с размытым лицом и сказал:
– Юные авантюристы, добро пожаловать в Библиотеку Титана. Я – Уоррен, здешний библиотекарь.
Уоррен не был титаном. Он был такого же роста, как и обычный человек. Он говорил без эмоций, словно был роботом. Однако в тот момент, когда появился этот человек, все почувствовали, что задыхаются.
Мощная аура Уоррена делала игроков беспомощными.
Хотя они не могли точно угадать силу управляющего библиотекой, они не сомневались, что этот человек может покончить с ними так же легко, как человеку задуть свечу.
Однако Ши Фэн точно знал, насколько силён Уоррен.
Он был Великим Магом пятого порядка!
Более того, Уоррен не был обычным классом пятого порядка. Он был Великим Магом, овладевшим всеми четырьмя основными стихиями. Великий Маг, владеющий двумя стихиями, уже производил впечатление. Игроки пятого порядка обычно осваивали только один элемент, и было чрезвычайно трудно освоить другой.
В прошлой жизни Ши Фэна на Город Титан обрушилась катастрофа, и только благодаря библиотекарю Уоррену эта катастрофа была ослаблена.
Уоррен сражался с тремя монстрами бездны пятого порядка. Обычно требовалась небольшая армия игроков пятого порядка, чтобы победить только одного монстра пятого порядка, но Уоррен в одиночку победил всех троих. Эта новость распространилась по Божественному Домену, как лесной пожар.
Именно тогда игроки поняли, насколько страшен Великий Маг, который овладел всеми четырьмя основными элементами.
– Теперь, когда вы зашли так далеко, вам разрешено найти одну книгу навыков для обучения. Библиотека Титана существует уже много лет и собирает различные книги о навыках со всех концов Божественного Домена. На этих полках можно даже найти легендарные книги навыков шестого порядка. Однако у вас есть только три часа на поиски, и у вас есть только три возможности в течение всей вашей жизни, чтобы обучаться в библиотеке. В библиотеке также существуют различные ограничения. Чем сильнее книга навыков, тем сильнее будет ограничение. То, какую книгу навыков вы получите, будет зависеть от ваших собственных способностей. Не теряйте времени из-за жадности к могущественному искусству, – медленно объяснил Уоррен.
Услышав это, глаза игроков загорелись от возбуждения.
В Божественном Домене редкость навыка возрастала с уровнями и ярусами. В настоящее время даже книги навыков второго уровня были недоступны игрокам, не говоря уже о шестом уровне.
Только такой человек, как Ши Фэн, понимал, насколько ценна книга навыков шестого порядка. Её ценность могла соперничать даже с ценностью фрагментированного легендарного предмета. Навыки и заклинания пятого порядка тоже было нелегко получить. Надо быть счастливчиком, чтобы найти хоть один такой.
Даже достигнув четвертого и пятого порядков, многие игроки в прошлом обладали лишь несколькими навыками или заклинаниями того же порядка.
Между тем, Библиотека Титана просто позволила игрокам получить к этим редким навыкам и заклинаниям доступ. Поэтому игроки постоянно боролись, чтобы бросить вызов тесту Библиотеки Титана. К сожалению, очень немногие игроки когда-либо заходили так далеко.
Эта возможность овладеть высокоуровневым навыком или заклинанием была гораздо более ценной, чем эпическое оружие.
Уоррен после того, как закончил объяснения насчёт библиотеки, исчез. Не теряя времени, Ши Фэн и остальные разделились, чтобы найти свои собственные книги навыков.
Библиотека Титана была колоссальной и состояла из множества разделов. Найти подходящую высокопорядковую книгу навыков в течение трех часов будет непросто. Следовательно, они должны были дорожить каждой секундой, которая у них была.
После чего Ши Фэн бросился к секции для навыков ближнего боя.
В Библиотеке Титана книги навыков и заклинаний не классифицировались по классам. Они делились на четыре основные группы: навыки ближнего боя, навыки дальнего боя, заклинания исцеления и заклинания разрушения.
Игроки ближнего боя, такие как Ши Фэн, должны были направиться в секцию навыков ближнего боя. Конечно, можно было бы также выбрать навык из группы навыков дальнего боя.
Как только Ши Фэн добрался до секции навыков ближнего боя, он углубился в неё ещё сильнее.
Каждая секция библиотеки была разделена на четыре части: внешнюю, внутреннюю, центральную и основную.
Во внешней области были тысячи книг навыков. Ши Фэн мог потратить свои три часа, просто просматривая эти книги.
Тем временем, по мере приближения к центру каждой секции они находили всё меньше и всё более качественные книги навыков. Однако, основываясь на том, что Ши Фэн слышал в своей предыдущей жизни, даже ядро содержало более сотни книг навыков. Богатство информации Библиотеки Титана шокировало бы любого игрока.
Когда Ши Фэн покинул внешнюю зону и приблизился к внутренней, появился барьер, преграждающий ему путь.
"Барьер против классов первого порядка сильнее, чем я ожидал".
Ши Фэн поднял руку к невидимой стене. Стена действовала как массивное поле отталкивания, которое окружало три самые внутренние области. Игроки не могли пробиться внутрь.
Именно поэтому Уоррен и предупредил их, чтобы они не жадничали.
В Библиотеке Титана было слишком много книг навыков и заклинаний, и было очень трудно в течение ограниченного времени найти книгу, которая подходила бы отдельному игроку.
Если бы они сосредоточились на преодолении этих невидимых барьеров, то могли бы уйти с пустыми руками.
Игроки не могли полагаться на свою силу, чтобы прорваться через барьеры библиотеки. Однако они могли полагаться на технику.
По достижении поля отталкивания каждый аспект игроков будет до определенной степени подавлен. Даже игроки четвертого и пятого порядков не были исключением. Внутри поля отталкивания имелись бесчисленные воздушные потоки. Эти воздушные потоки в пределах поля преградят путь любому. Если игроки плохо среагируют, их выбросит с поля отталкивания.
Когда Ши Фэн вошёл в поле, многие другие тоже начали двигаться. Никто из них не интересовался книгами по навыкам внешней области. Однако в тот момент, когда эти люди вошли в поле отталкивания, они замедлились, практически ползя, словно пробирались через грязевое болото. С их искалеченной скоростью на них обрушилось несколько воздушных потоков. Не успев вовремя увернуться, эти люди были изгнаны из поля отталкивания.
Один из членов Ворона, Скрытый Ангел, бросился в поле отталкивания.
– Ты думаешь, что сможешь остановить меня этим маленьким трюком?! – как только Скрытый Ангел ступил в поле отталкивания, он усмехнулся, продвигаясь дальше во внутреннюю область большими шагами.
Более ста метров поля отталкивания разделяли внешнюю и внутреннюю области.
Скрытый Ангел быстро пересёк поле метров на десять, двигаясь так, словно воздушных потоков не существовало.
– Поразительно! – воскликнули несколько человек, выброшенных из поля отталкивания.
Когда они вошли в поле отталкивания, они вообще не могли нормально двигаться, но у Скрытого Ангела, похоже, не было никаких проблем.
Когда несколько потоков яростного воздуха рванулись к Скрытому Ангелу, он увернулся от каждого с таинственной техникой работы ногами. Затем он двинулся дальше.
– Что?! Почему его движения такие плавные?! Зависит ли сила подавления от игрока?
– Такого не может быть.
Эти игроки с завистью наблюдали, как Скрытый Ангел достиг середины пути.
Как только Скрытый Ангел пройдёт через эту запретную зону, он сможет искать книги навыков внутренней зоны. Даже дурак мог бы догадаться о разнице между книгами навыков внешней области и внутренней.
Они уже пролистали несколько книг навыков во внешней области, и все, что они нашли, были книги первого и второго порядков. Хотя эти книги навыков и были очень ценны, в будущем от них будет мало пользы. Только книги навыков внутренней области могли дать им преимущество, когда они прокачаются.
"Как и следовало ожидать от эксперта Ворона, он сразу же распознал правила поля отталкивания", – Ши Фэн не был особенно удивлён, когда увидел Скрытого Ангела, который легко двигался через поле. В конце концов, Скрытый Ангел являлся мастером в области микровосприятия.
Сопротивление игрокам в поле отталкивания не было монотонным. Оно случайным образом менялось. Игроки могут столкнуться с более слабым сопротивлением в одних областях и более сильным сопротивлением в других. Это было похоже на стрельбу из автоматического пулемета с большого расстояния. Через одну область может пролететь одна или несколько пуль, в то время как по другой не попадет ни одной. Если бы кто-то попытался прорваться через поле отталкивания, игнорируя этот факт, он быстро был бы изгнан во внешнюю область. Однако, если бы кто-то знал, куда полетят пули, пересечение поля отталкивания было бы простым делом. К сожалению, приспособиться к различным сопротивлениям было не так просто.
Как только Скрытый Ангел прошёл более пятидесяти метров через поле отталкивания, его лицо помрачнело. Он тоже начал напрягаться.
Новые воздушные потоки начали атаковать его одновременно, переходя от первоначальных трёх к пяти, к семи или даже восьми. Поле отталкивания становилось все сложнее.
Наконец, когда Скрытый Ангел был на глубине семьдесят метров, поток воздуха ударил его и выбросил из поля.
Наблюдавшие за происходящим игроки на внешней площадке были ошарашены. Скрытый Ангел до этого момента прекрасно справлялся. Почему его вдруг вышвырнули с поля?
– Почему трудность так резко возросла?! – выражение лица Скрытого Ангела исказилось в нечто уродливое. – Может они в принципе не хотят, чтобы мы прошли?!
Другие, возможно, и не поняли, что только что произошло, но он был очень внимателен. В тот момент, когда он достиг пятидесятиметровой отметки, поле отталкивания быстро усилилось, переходя от сильного к слабому и от слабого к сильному быстрее. Даже Скрытому Ангелу было трудно справиться с переменами. Кроме того, он столкнулся с гораздо большим количеством атак, что затруднило отслеживание изменений сопротивления. В конце концов, даже после решительных манёвров уклонения, он был устранён с поля.
После того, как Скрытый Ангел был выброшен, в поле отталкивания вошёл Ши Фэн.
Другим, возможно, было бы трудно справиться с постоянно меняющимся сопротивлением, но для Ши Фэна это была прогулка в парке. Ему даже не нужно было использовать какие-либо методы, чтобы избежать входящих потоков.
– Это невозможно! – Скрытый Ангел на мгновение остолбенел.
Это выглядело так, как будто Ши Фэн небрежно прогуливался по дороге. Даже после пятидесятиметровой отметки Ши Фэн продолжал чувствовать себя комфортно.
Через короткое мгновение он оставил поле отталкивания позади и достиг внутренней области.
Однако Скрытый Ангел не знал, что ни сила сопротивления, ни атаки воздушного потока не были эффективны против восприятия Ши Фэна.
Достигнув внутренней области, Ши Фэн небрежно просмотрел несколько книг по навыкам. Он не спешил к центральной площади.
Барьер между внутренней и центральной областями был во много раз сильнее, чем барьер, разделяющий внешнюю и внутреннюю области. Этот барьер в прошлом стал серьёзным испытанием для лучших экспертов Божественного Домена.
Во внутренней области можно было в изобилии найти чрезвычайно редкие навыки четвертого порядка. Ши Фэн также мог видеть множество навыков верного убийства третьего порядка.
Эти навыки верного убийства были похожи на Взрыв пламени Ши Фэна. Взрыв пламени был навыком верного убийства второго порядка, который игроки могли изучить на нулевом порядке. Между тем, пожертвовав опыт, навык можно было бы улучшить. Однако он мог достичь только второго порядка. Но даже при таком ограничении его преимущества были очевидны. Обучение Взрыву пламени не требовало особого уровня. Это также не требовало умения владеть собой.
Навыки верного убийства в Божественном Домене были чрезвычайно редки, а тем более навык верного убийства третьего порядка. В аукционном доме его ни за один эпический предмет не продадут. В конце концов, после достижения третьего порядка многие игроки в Божественном Домене достигли бы своего предела. Продвигаться вперед было невероятно трудно. Для этих игроков их навыки верного убийства третьего порядка никогда не устареют, что позволит им удерживаться в верхних позициях среди игроков третьего порядка.
Однако это Ши Фэна бы не удовлетворило.
У него еще было достаточно времени. Он мог попытаться добраться до центральной части секции.
Высшие эксперты Божественного Домена мечтали о центральной области Библиотеки Титана. В центральной зоне не только хранились книги навыков пятого порядка, но и хранились навыки верного убийства четвертого порядка. Но по мере того, как возрастала трудность попадания в Библиотеку Титана, очень немногие пиковые эксперты могли в принципе попасть в библиотеку, не говоря уже о центральной области.
Поскольку он уже был здесь, он должен был попытаться. Если бы это действительно было невозможно, он просто выбрал бы навык верного убийства третьего порядка, который был бы подходящим.
После чего Ши Фэн прибыл к следующему барьеру.
В отличие от внутренней области, там не было мощного поля отталкивания, мешающего ему достичь центральной области. Вместо этого всё вокруг было окутано мраком. Он вообще не мог заглянуть внутрь центрального помещения.
Внезапно кто-то вылетел из темноты и ударился о землю.
Этот человек был не кто иной, как Кровопийца Ворона. Однако Кровопийца был чрезвычайно бледен. Он казался лишенным всякой энергии. Он выглядел так, словно только что прошёл долгий бой не на жизнь, а на смерть, совершенно измотанный.
– Ты должен быть осторожен. Там очень опасно, – Кровопийца горько улыбнулся, когда к нему подошёл Ши Фэн. – Сейчас я выйду и отдохну.
Как только Кровопийца закончил говорить, он вышел из игры.
– Неужели ментальное бремя действительно такое тяжёлое? – Ши Фэн нахмурился, наблюдая, как Кровопийца исчез.
Понаблюдав за Кровопийцей некоторое время, Ши Фэн был уверен, что этот человек был экспертом области пустоты. Даже в супер-гильдии он был бы вершиной существования. Вот почему Кровопийца был так уверен в себе, когда ручался за свои навыки для Тёмной Арены.
Чтобы пройти внутренний тест Библиотеки Титана, игрок должен был полагаться на свою технику; навыки и снаряжение совершенно не могли бы тут помочь.
Ши Фэну было трудно представить, на сколько сложно добраться до центральной зоны, чтобы такой эксперт, как Кровопийца, оказался беспомощным.
Когда игрок переоценивал свои ментальные силы, для восстановления ему обычно приходилось отдыхать от трех до пяти часов. Даже если бы кто-то использовал питательную жидкость S-ранга, им пришлось бы провести примерно час в реальном мире, чтобы полностью восстановиться.
Но, чтобы выбрать книгу навыков в Библиотеке Титана, игрокам было дано только три часа. Если бы Кровопийца час отдыхал в реальном мире, у него не было бы достаточно времени, чтобы бросить вызов барьеру между внутренней и центральной областями.
– Этот тест ужасен! – Ши Фэн цокнул языком.
Если он хоть раз потерпит неудачу, то потеряет бутылку питательной жидкости S-ранга. Более того, даже после выздоровления он сможет выбрать книгу навыка только из внутренней области. Если он не будет полагаться на питательную жидкость S-ранга, чтобы восстановиться, он вообще потеряет возможность выбрать хоть какую-то книгу навыка в библиотеке.
Только теперь Ши Фэн понял, почему так много пиковых экспертов колебались, прежде чем пытаться добраться до центрального района.
– К счастью, у меня всё ещё есть несколько бутылок питательной жидкости S-ранга. Без них я не смог бы попытаться пройти это испытание, – когда Ши Фэн решился, он шагнул в тёмный барьер.
Как только темнота поглотила Ши Фэна, он почувствовал что-то странное.
Барьер не только лишил его зрения, но и сделал глухим.
Боевая мощь любого эксперта значительно упадет, если он потеряет зрение, не говоря уже о потере зрения и слуха. Когда оба чувства внезапно отключились, даже сохранять спокойствие было бы проблемой, не говоря уже о сражении.
Более того, не имея возможности видеть или слышать, человек даже не знал бы, с какой опасностью он столкнулся.
Перед лицом неизвестности даже у опытного игрока ментальное состояние рухнет.
К счастью, Ши Фэн уже сталкивался с подобной ситуацией в Боевой Башне. Хотя обстоятельства и не были столь тяжелыми, они не сильно отличались. Поэтому Ши Фэн оставался спокойным и держал себя в руках.
Хотя он потерял зрение и слух, у него все еще оставались осязание и обоняние.
"Хм? Что-то приближается!" – сделав несколько шагов в темноту, он почувствовал, как в нескольких местах его тела колышется воздух. Однако эти волны были очень слабыми. В мгновение ока он почувствовал колющую боль там, где только что ощущал рябь. Что-то его ударило, и парень был вынужден отступить на три шага.
После чего Ши Фэн снова попытался продвинуться вперёд. Но результат оказался тем же. Сделав несколько шагов, он почувствовал слабую рябь, за которой последовала колющая боль. Особенно в тех местах, где он чувствовал предыдущую боль, эта боль удвоилась.
– Так вот как это работает. Неудивительно, что так много экспертов оказались бессильны против этого теста, – Ши Фэн горько улыбнулся после нескольких попыток.
Было слишком трудно ощутить приближающуюся атаку только воздушными потоками.
Как эксперт области пустоты, он воспринимал окружающее, доводя свои пять чувств до предела. Однако, если бы он полагался только на свое осязание, было бы очень трудно предсказать нападение. Даже если бы он начал уклоняться в тот же момент, когда увидел иглы, он не смог бы от них увернуться.
Более того, боль, которую он испытывал каждый раз, была невыносимой, нарушая его спокойствие.
– Поскольку я не могу увернуться от них, мне придётся их блокировать, – придя к такому решению, Ши Фэн обнажил мечи и двинулся вперёд.
После предыдущих попыток он в общих чертах разобрался в атаках игл.
Помимо мощных методов и обостренных чувств, самой большой причиной, по которой эксперты могли стать экспертами в первую очередь, была скорость обработки их мозга и их способность запоминать что-то мгновенно. Как только человек укрепит свой ум, его запоминание и расчет значительно улучшатся. Затем они могли провести в уме различные симуляции, используя ту ограниченную информацию, которой располагали.
В этой тёмной области атаки игл не были лишены закономерности. С каждой волной атаки игл будут нацелены в три-пять мест. Исходя из того, где Ши Фэн уже был поражён и сколько раз, иглы целились в общей сложности в двенадцать мест на теле.
Хотя он не мог быть уверен, что иглы будут атаковать только эти двенадцать мест, знать о них было достаточно.
Пока он будет защищать эти места, он не будет дисквалифицирован, если получил удар, даже если окажется поражен в другом месте. Максимум, он будет вынужден сделать один или два шага назад и защищать еще и это новое место.
После чего Ши Фэн продолжил наступление, используя свои клинки, чтобы создать барьер вокруг себя, отражая атаки игл. Более того, размахивая своими мечами, Ши Фэн постепенно уточнял траектории своих мечей, уменьшая свои избыточные движения и укрепляя свою защиту.
Как и предполагал Ши Фэн, на его теле было более двенадцати мишеней; целями были четырнадцать мест. Эти четырнадцать мест словно содержали какой-то скрытый смысл. По мере того, как Ши Фэн улучшал траектории своего меча, оборонительный диапазон также увеличивался. Сейчас он мог блокировать примерно сорок процентов всех атак, направленных на него спереди.
Это ощущение поразило Ши Фэна.
Он также был в восторге от своего роста.
В траекториях его меча все еще было много недостатков, и его удары были не так эффективны, как могли бы быть. Однако теперь, когда он мог блокировать сорок процентов атак, идущих спереди, он теоретически мог блокировать двадцать из пятидесяти целевых атак, запущенных спереди.
После того, как Ши Фэн отважился углубиться на пятьдесят метров в темноту, одновременно на него летели уже шесть-восемь атак. Количество мишеней на его теле также возросло с четырнадцати до двадцати одноо. Внезапное изменение нарушило ритм Ши Фэна, заставив его колебаться взад и вперёд на пятидесятиметровой отметке.
По мере того, как удары непрерывно наносились по его телу, боль становилась все сильнее. Эти атаки были достаточно болезненными, чтобы заставить такого волевого человека, как Ши Фэн, стиснуть зубы.
Однако, хотя боль немного отвлекала, по мере того, как он боролся решимость Ши Фэна только росла.
Теперь, когда он должен был блокировать двадцать одну точку, траектории его меча стали более сложными. После получаса оттачивания техники и устранения ненужных движений Ши Фэн наконец преодолел отметку в пятьдесят метров. Теперь он мог блокировать все атаки игл, которые на него нападали.
Когда юноша отважился преодолеть отметку в восемьдесят метров, количество атак снова увеличилось, возростая до четырнадцати или восемнадцати атак за раз. Кроме того, теперь ему предстояло защищать тридцать два места места. Хотя он должен был блокировать атаки на ещё всего лишь одиннадцать областей, необходимые траектории меча умножились в несколько раз. Даже Ши Фэн изо всех сил пытался справиться с этим качественным изменением.
Даже после того, как он оттачивал свои движения в течение часа, его техника все еще имела множество недостатков. Однако теперь он мог блокировать шестьдесят процентов атак, начатых с фронта.
После ещё нескольких неудачных попыток усовершенствовать траекторию своего меча, Ши Фэн решил рискнуть. Вместо того чтобы попытаться защищать все тридцать две зоны на своём теле, он отказался от защиты нескольких, которые не соответствовали траекториям оружия. Стиснув зубы и превозмогая боль, молодой человек попытался преодолеть последние двадцать метров. В конце концов, когда из трёх первоначальных часов оставалось всего двадцать минут, Ши Фэн наконец прорвался сквозь темноту и добрался до центрального помещения Библиотеки Титана.
В отличие от внутреннего помещения библиотеки, где стояло множество древних книжных полок, в центре располагались различные шары голубой воды, вращающиеся вокруг трехэтажного водяного шара.
Как только Ши Фэн ступил на центральную площадку, он почувствовал, что его сознание пошатнулось.
Постоянная колющая боль, которую он чувствовал в темноте, довела юношу до предела.
"Библиотека Титана и правда особое место", – Ши Фэн сел и сделал несколько глубоких вдохов.
Хотя он очень устал, парень был в экстазе.
Но его волнение было вызвано не тем, что ему удалось достичь центральной площади. Скорее, он был взволнован тем, что получил в темноте.
Никогда в своих мечтах он не думал, что найдёт в мраке скрытую тайную технику.
Траектории мечей, которые он использовал для защиты тридцати двух целевых точек, имели глубокий смысл. Это было куда поразительнее, чем передовая боевая техника.
Ши Фэн понял, насколько пугающей была эта тайная техника, поскольку он продолжал улучшать траектории своих мечей. Если бы он мог уловить эту траекторию движения меча, его мастерство фехтования могло бы превзойти даже комбинационную атаку Сириуса Шесть в одном.
– Неплохо, молодой человек. Прошло много времени с тех пор, как кто-то достигал этой области, – вскоре после того, как Ши Фэн сел отдохнуть, перед ним появилась фигура, восхваляющая Ши Фэна.
Подняв глаза, Ши Фэн увидел Уоррена, библиотекаря, который исчез.
– Раз уж Вы прошли испытание, следуйте за мной, – сказал Уоррен, прежде чем повернуться и направиться к массивному водяному шару.
Ши Фэн поспешно поднялся с пола и последовал за библиотекарем.
Хотя уклонение от ударов игл и сказалось на его психической выносливости, но все еще не истощило ее. Он не нуждался в немедленном отдыхе, как Кровопийца.
Добравшись до прозрачного шара, Уоррен начал читать заклинание.
Массивный шар медленно опустился. Несмотря на то, что Ши Фэн стоял на расстоянии более дюжины метров, он чувствовал устрашающую ману, исходящую от шара. Эта мана была намного чище, чем та, что содержится в Кристалле семи светил. Кроме того, мана, которую выпускал шар, не рассеялась. Если шар взорвется, Ши Фэн не сомневался, что взрыв уничтожит Библиотеку Титана.
– Именно здесь хранятся самые ценные навыки, которые Библиотека Титана собрала за эти годы, – произнёс Уоррен. – Конечно, Вы можете также бросить вызов ядру библиотеки, но будьте осторожны: за последние несколько сотен лет только семеро достигли ядра и ушли, чтобы рассказать эту историю.
– Сэр Уоррен, я решил выбрать книгу навыка здесь, – без колебаний заявил Ши Фэн.
Ему повезло, что он добрался до центрального района.
Что же касается того, приведет ли удача его к центру, Ши Фэн даже не осмеливался задаваться вопросом.
Насколько он знал, в прошлом только пять игроков входили в ядро Библиотеки Титана. Каждый являлся игроком шестого порядка уровня Бога. С его теперешней силой его шансы были близки к нулю, а то и вовсе отсутствовали.
Честно говоря, Ши Фэн подумывал попробовать. К сожалению, его время истекало.
Если он перенапряжет свою ментальную выносливость и будет вынужден выйти из системы, чтобы отдохнуть, он умрет от сожалений.
– Мудрое решение, – Уоррен согласно кивнул. – Магические барьеры внутри Библиотеки Титана – это кровь и пот Десяти Святых. Особенно это касается магического барьера, который защищает ядро. Не стоя в одной области с Десятью Святыми, претенденты не имеют никаких шансов на успех. Если бы Вы попытались бросить вызов барьеру, Вы были бы дисквалифицированы.
– …! – от слов библиотекаря Ши Фэн закатил глаза.
"И ты говоришь мне это только сейчас?"
После чего Ши Фэн исчез в огромном водяном шаре.
При входе в глобус, перед Ши Фэном появился список книг. Каждая из перечисленных книг навыков была либо навыком пятого порядка, либо навыком верного убийства четвёртого порядка; список содержал сотни позиций.
Глаза Ши Фэна скользнули к навыкам верного убийства четвертого порядка, даже не взглянув на книги навыков пятого порядка.
Хотя навыки пятого порядка были намного сильнее, чем навыки верного убийства четвертого порядка, их можно было освоить только после достижения пятого порядка. Для его нынешнего "я" книга навыков пятого порядка была бы столь же бесполезна, как и очень дорогое пресс-папье. Это было далеко не так практично, как навык верного убийства четвертого порядка.
Всего в списке было сто тридцать три книги навыков верного убийства четвертого порядка, и Ши Фэн обрадовался этому зрелищу.
Если бы он мог выучить их все, каждый игрок четвёртого порядка был бы не более чем боксёрской грушей.
Здесь можно было выбрать самые разнообразные навыки. Некоторые из них были одноцелевыми навыками, такими как Взрыв пламени, в то время как другие были навыками АоЕ, такими как Меч небесного колеса. Там также присутствовали навыки контроля, как Оковы Бездны и Проклятие Бездны. Были даже чрезвычайно ценные навыки берсерка и навыки поддержки. Эти навыки охватывали почти все аспекты и были более чем достаточны для игроков, чтобы компенсировать их недостатки.
После долгих раздумий Ши Фэн решил изучить навык АоЕ.
В то время как целевые навыки и навыки берсерка могли значительно повысить боевую мощь игрока, навыки АоЕ были гораздо более эффективны в групповых сражениях и гринде.
В данный момент Ши Фэн спешил достичь пятидесятого уровня. Навык АоЕ был, без сомнения, его лучшим выбором.
Всего было пять навыков АоЕ типа атаки. Некоторые наносили физический урон, в то время как другие наносили магический урон. Некоторые даже совмещали оба этих урона.
– Иметь и то и другое было бы лучшим выбором, – Ши Фэн отбросил первые две разновидности.
В то время как плюсы физического или магического навыка были очевидны, минусы тоже были предельно ясны. Если он столкнётся с монстром, который противостоит тому же типу урона, навык потеряет свою эффективность. Возьмём, к примеру, Огненный Шторм. Если бы он использовал навык против огненного монстра или элементального существа, навык не помог бы ему. Вместо того, чтобы рисковать таким специализированным навыком, было безопаснее выбрать тот, который наносил оба типа урона.
После исключения специальных навыков Ши Фэн остался с двумя книгами.
Первая книга содержала навык Божественного наказания. При активации навык наносил сочетание физического и священного урона монстрам в целевом районе. Навык охватывал двадцать метров во всех направлениях и имел время восстановления в десять минут.
Другим навыком был Край молний. После активации он будет наносить смесь физического и урона молнией монстрам в конусе. Навык имел начальный охват тридцать метров и время восстановления в пятнадцать минут.
Бесчисленные игроки в Божественном Домене мечтали получить обе книги навыков.
Ши Фэн оказался в некотором затруднении.
Священный урон будет вдвое эффективнее против темных существ. В дополнение к его священному мечу, он стал бы кошмаром для темных существ, если бы выбрал Божественное наказание. Единственным недостатком был ограниченный радиус действия навыка.
Что же касается Края молний, то он вполне подходил для охоты на монстров.
Заметив, что его время истекает…
После секундного колебания Ши Фэн выбрал Край молний.
Он выбрал тот навык, который поможет ему поднять уровень.
После чего Ши Фэн нажал кнопку, чтобы изучить Край молний. Как только он это сделал, поток энергии вырвался из воды вокруг него и хлынул в его тело.
Система: Поздравляем! Вы изучили Край молний.
[Край молний] (активный)
Порядок 0 уровень 1 (для повышения до 0 порядка 1 уровня требуется 200 000 EXP)
Наносит 300% физического и 300% молниеносного урона в конусе перед пользователем. Исходная дальность действия – 30 метров.
Время каста: 0,5 секунды
Время действия: 3 секунды
Время восстановления: 15 минут
"Как и ожидалось от навыка верного убийства четвёртого порядка. Его начальный урон и необходимый опыт вдвое больше, чем у Взрыва пламени, и если он достигнет первого порядка, то, скорее всего, будет ещё сильнее, чем Огненный Шторм", – Ши Фэн был в восторге, когда увидел информацию о навыке. Он сразу же решил повысить уровень Края молний.
В данный момент Ши Фэн находился на сорок третьем уровне. Но даже после обновления Края молний до первого уровня первого порядка, он оставался на сорок третьем уровне.
Однако, достигнув первого порядка, необходимый опыт для обновления навыка, и его мощь претерпели качественные изменения.
[Край молний] (активный)
Порядок 1 уровень 1 (для повышения до 1 порядка 2 уровня требуется 200 000 000 EXP)
Наносит 700% физического и 700% молниеносного урона в конусе перед пользователем. Исходная дальность действия – 50 метров.
Время каста: 0,5 секунды
Время действия: 5 секунд
Время восстановления: 10 минут
Ши Фэн намеревался усовершенствовать этот навык ещё больше. К сожалению, это опустило бы его до сорок второго уровня, что, в свою очередь, уменьшило бы его общие характеристики и повлияло бы на его производительность, когда они попытались бы пройти заключительный этап вступительного испытания. Поэтому он решил пока воздержаться.
После того, как Ши Фэн изучил Край молний, Уоррен вывел его из библиотеки, вернув ко входу.
Все остальные из команды Нулевого Крыла, которые вошли в библиотеку, уже изучили навык или заклинание и тоже вернулись ко входу. Они все выглядели восторженными.
Количество навыков и заклинаний, содержащихся в Библиотеке Титана, было просто умопомрачительным, и их редкость была столь же ошеломляющей. Несмотря на то, что большинство игроков были способны выбрать навык только из внешней области, они всё равно значительно увеличили свою боевую мощь.
– Только гляньте, как вы все взволнованы. Каким мощным навыкам вы научились? – спросил Ши Фэн, и с его губ сорвался тихий смешок.
– Лидер, Вы знали, что сестра Роза достигла внутренней области? Она выучила крупномасштабное разрушительное заклинание. Облако сделала то же самое и выучила исцеляющее заклинание АоЕ. Что касается сестры Пламени, хотя она и не научилась АоЕ навыку из внутренней области, она научилась навыку мощного контроля и ослабления. Даже Босс не сможет отмахнуться от эффектов навыка! – с энтузиазмом объяснил Кола.
Навыки, которым можно было научиться во внешних и внутренних областях, очень сильно друг от друга отличались.
Во внешней области можно было изучить только редкие навыки второго порядка, в то время как во внутренней области можно было изучить навыки верного убийства третьего порядка. Сравнивать их было просто невозможно.
Кроме того, навыки, которым Водяная Роза и другие научились во внутренней области, окажут огромную помощь их нынешней команде. Особенно это касалось исцеляющего АоЕ заклинания Фиолетового Облака.
В настоящее время все навыки, которые могли получить различные классы исцеления, были одноцелевыми заклинаниями исцеления. Не было ни одного исцеляющего АоЕ заклинания, доступного для их низкого уровня. Теперь, когда Фиолетовое Облако выучила такое, она могла действовать как несколько целителей. В будущем, совершая набеги на подземелья, они могли позволить себе брать с собой меньше целителей и больше дамагеров.
За исключением Ши Фэна, четырнадцать человек достигли внутренней части библиотеки.
Среди них трое принадлежали Нулевому Крылу, трое – Ворону, пятеро – Сове и трое – Подавляющей Улыбке.
Такой исход ошеломил членов Нулевого Крыла.
В то время как Водяная Роза и другие более или менее знали личности членов Ворона, члены Совы были им совершенно незнакомы, но среди команды из четырнадцати игроков пятеро достигли внутренней области. Сила маленькой команды была поразительна.
"Где глава гильдии встретил этих людей?" – Водяная Роза была глубоко потрясена, наблюдая за Белой Ночью и его спутниками. – "В команде из четырнадцати человек так много экспертов".
После выступления команды в Библиотеке Титана Водяная Роза наконец поняла, насколько сильны Белая Ночь и другие.
Что касается Юлань, которая отдыхала рядом, то выражение её лица говорило о том, что она наконец-то поняла гильдию, известную как Нулевое Крыло.
Она знала, как трудно перейти из внешней области во внутреннюю. Даже после того, как она изо всех сил старалась, девушка едва преодолела барьер. Что касается двух других игроков её команды, которые достигли внутренней области, то это были Военный Волк и Парящий Змей. Все остальные добрались только до отметки в восемьдесят метров.
Хотя она не знала, как далеко продвинулся Ши Фэн, добраться до внутренней области было для него прогулкой по парку. Таким образом, из пятидесяти человек Нулевого Крыла двенадцать сумели добраться до внутренней зоны. Сила команды была устрашающей. Юлань подозревала, что, даже если бы она прочесала Королевство Звёзд и Луны и объединила силы всех гильдий в пределах его границ, она не сформировала бы команду столь же мощную, как команда Нулевого Крыла.
– Раз уж все собрались, давайте перейдём к заключительной стадии испытания, – заявил Ши Фэн, подтвердив, что все присутствуют. Затем он повёл команду к телепортационному массиву, расположенному недалеко от Библиотеки Титана.
* * *
– Будьте осторожны! Целители, сосредоточьтесь на тех, кто получает урон! МТ, сдерживайте монстров! Не дайте им уйти! – Несравненный, который отважился пробраться сквозь серый туман, сурово скомандовал своим людям через командный чат.
Поначалу он думал, что, преодолев бездонную тропу, его встретят врата Города Титана. Однако он никак не предполагал, что они покинут волчье логово только для того, чтобы войти прямо в логово льва.
В этом сером тумане их видимость сократилась до десяти метров. Кроме того, время от времени на них случайно нападали монстры.
Что ещё хуже, туман на этих монстров не действовал. Несмотря на расстояние в сорок метров, эти монстры обнаруживали их и немедленно атаковали. Эти монстры нападали с луками и стрелами, и после залпа они меняли свои позиции. Более того, монстры всегда нацеливались на классы тканевых доспехов.
Если они как можно быстрее не одолеют этих лучников, шум битвы привлечет еще больше врагов. Прежде чем понять это, их команда пострадала. Более того, игроки, которых убили эти монстры, не могли быть оживлены. Их потери в этом сером тумане были постоянными.
Сейчас у них осталось всего восемьдесят девять игроков. Если они потеряют ещё кого-нибудь из своих членов, их надежды на достижение конечной цели будут разбиты вдребезги.
Вскоре после того, как Несравненный отдал приказ, из тумана вокруг них раздался ещё один залп.
Стрелы летели очень быстро. Из-за низкой видимости даже классы, основанные на ловкости, изо всех сил пытались блокировать или уклоняться от атак, не говоря уже о целях из носителей тканевой брони.
В тот же миг облаченный в белое клирик превратился в ежа, его здоровье мгновенно упало до нуля. У целителя не было даже шанса исцелить себя.
– В атаку! Не дайте этим монстрам уйти! – Несравненный взревел от ярости.
Более дюжины классов ближнего боя немедленно бросились к источнику стрелы.
Однако вскоре после того, как эти игроки исчезли, остальные услышали болезненный крик. Некоторые из этих игроков ближнего боя мгновенно погибли. Три МТ даже были отброшены назад к команде, ударившись о землю перед Несравненным. У всех трех МТ осталась только нить здоровья.
– Что случилось?! – Несравненный через командный чат потребовал объяснений.
Монстры, с которыми они ранее сталкивались, были только элитами сорок пятого уровня. Каждый из этих игроков мог легко убить одного из монстров, но мало того, что несколько человек мгновенно погибли, но их тяжелобронированные МТ также были брошены на такое большое расстояние. Здесь определенно что-то было не так.
– Босс... это Босс! – один из воинов, который ранее бросился вперёд, заикаясь, ответил: – Стойте... их трое.
Прежде чем мечник успел закончить фразу, его имя в окне статуса команды стало серым, означая, что этот игрок умер.
Однако мечник был не единственным погибшим игроком. Те, кто напал вместе с ним, тоже погибли.
Прежде чем Несравненный успел ответить, из тумана внезапно появились три высокие фигуры, сопровождаемые более чем сотней вооруженных луком четырёхруких демонических монстров.
Каждый игрок в команде напрягся, чувствуя себя подавленным.
Из трёх Боссов до них один был величайшим лордом, а двое других – великими лордами. С этой комбинацией перед ними игроки пришли в отчаяние.
Когда обе стороны бросились в бой, золотое сияние внезапно рассеяло густой туман. Затем один за другим стали появляться люди.
– Как же так?! – у Несравненного чуть челюсть не отвисла, когда он увидел далёкие фигуры.
Эти фигуры были не кем иным, как членами команды Ши Фэна, которых он видел раньше. Но, в отличие от его потрёпанных игроков, команда Ши Фэна казалась невредимой, каждый член был полон энергии, появляясь на пути к Городу Титану.
Когда появился золотой свет, он вернул видимость в туманную долину.
Внезапное появление Ши Фэна и его команды лишило команду Несравненного дара речи.
Как они здесь оказались?
Этот вопрос эхом отозвался в сознании каждого. Это был неопровержимый факт, что они прошли через третий этап быстрее и успешнее, чем во время предыдущей попытки, но команда Ши Фэна всё же сумела опередить их.
Больше всего бесило то, что теперь, когда они напали на трёх Боссов, команда Ши Фэна могла просто подняться на гору и без проблем добраться до Города Титана.
Однако прежде чем Несравненный и его команда смогли решить, что им делать дальше, три Босса бросились на них.
[Трёхглавый демонический король обезьян] (тёмное существо, величайший лорд)
Уровень: 45
НР: 70 000 000/70 000 000
[Двуглавая демоническая обезьяна] (тёмное существо, великий лорд)
Уровень: 45
НР: 30 000 000/30 000 000
Даже команда из тысячи элитных игроков не будет иметь никакой надежды против величайшего лорда и двух великих лордов, не говоря уже о команде из ста человек.
Осознав, насколько мрачным было их положение, Несравненный стиснул зубы и скомандовал:
– Все, следуйте за мной!
Пятнадцать игроков немедленно собрались и начали формировать магический барьер, который поймал трёх Боссов, не давая монстрам преследовать остальную часть их команды. Как только они это сделали, Несравненный и другие члены его команды направились к Ши Фэну.
Его намерения были очевидны. Он хотел втянуть Ши Фэна и его людей в бой, используя возможность сбежать.
* * *
– Лидер, эти люди направляются к нам. Похоже, они пытаются утащить нас за собой, – тихонько хихикнула Водяная Роза, наблюдая, как команда Несравненного мчится к ним.
– Давайте избавимся от них, чтобы они не помешали нам позже, – излишне говорить, что Ши Фэн также знал, что планировали Несравненный и его команда.
– Минуточку, это же Несравненный, один из старейшин Пантеона! – вначале Юлань согласилась с решением Ши Фэна. Однако, присмотревшись повнимательнее и узнав лидера другой команды, Несравненного, она заколебалась.
Пантеон был супер-гильдией. Хотя штаб-квартира Пантеона находилась далеко от Королевства Звёзд и Луны, и это не могло повлиять на дела королевства, некоторые из высших эшелонов Подземного Мира подлизывались к супер-гильдии.
Если они сейчас убьют членов Пантеона, простое расследование покажет, что она была членом Подземного Мира. Когда это случится, она вызовет гнев своих высших эшелонов.
Именно поэтому она так отчаянно пыталась укрепить свое положение. Имея сильную команду, ее положение в Подземном Мире не подвергалось бы риску, если бы она разозлила несколько высших эшелонов организации.
– Это доставит вам неудобства? – заметив колебания Юланя, Ши Фэн, более или менее, понял, какое влияние имеет супер-гильдия.
– Это повлияет на планы организации, – честно ответил Юлан. – Если лидер группы Е Фэн нападёт на эту команду, боюсь, что моя сторона не сможет помочь.
– Это прекрасно. Вы можете остаться здесь и посмотреть, – Ши Фэн отмахнулся от опасений Юлань.
После чего Ши Фэн повёл свою команду приветствовать Несравненного и остальных.
– Нулевое Крыло, конечно, безжалостно. Они даже не колеблются против супер-гильдии.
– Похоже, слухи о том, что Нулевое Крыло спровоцировало Возвращение Короля – правда.
Члены Подавляющей Улыбки с восхищением наблюдали.
Все были ошарашены, когда Нулевое Крыло спровоцировало Павильон Дракона и Феникса. После этого гильдия затеяла драку с Возвращением Короля. Теперь члены Нулевого Крыла без колебаний решили нанести удар по членам Пантеона. Если бы они были любой другой первоклассной гильдией, эта гильдия уже бы съежилась от страха…
Проход в Города Титана был чрезвычайно ценен. Судя по тому, насколько подготовленными были Несравненный и другие члены Пантеона, было очевидно, насколько супер-гильдия ценила Священный Город Титан. Если бы Ши Фэн и его игроки убили команду Несравненного, Пантеон, несомненно, затаил бы на Нулевое Крыло злобу.
* * *
– Босс Несравненный, эти люди направляются сюда! Судя по всему, они пытаются преградить нам путь!
– Идеально. Однажды они уже разрушили мои планы. Теперь я научу их бояться Пантеона! Когда Боссы доберутся сюда, поднимайтесь на гору!
В глазах Несравненного, когда он увидел приближающуюся команду Ши Фэна, вспыхнула радость. Если бы Ши Фэн повел свою команду вверх по горе, они избежали бы надвигающейся катастрофы трех Боссов. Однако теперь, когда они пришли к нему, он мог использовать этот шанс, чтобы снять стресс.
Обе команды построились и приготовились к бою.
– Босс Несравненный, мне кажется, я видел этих игроков раньше! Мечник, возглавляющий атаку, похож на Е Фэна из боевой команды Асуры!
– Это члены Нулевого Крыла!
– Е Фэн? Разве он не победил этого старого монстра из Боевых Волков?
Когда две команды разделяло всего сто метров, члены Пантеона поняли, с кем столкнулись. Они напряглись, готовясь к ужасному сражению, и больше не воспринимая эту битву так легко.
Они также обнаружили нечто шокирующее: уровни Ши Фэна и его команды.
Каждый игрок был выше сорокового уровня, а некоторые даже достигли сорок третьего. Невозможно было найти такую высокоуровневую команду, даже в империях Божественного Домена.
По мере приближения команд…
Хотя сторона Несравненного имела численное преимущество, выражение лиц членов его команды было мрачным.
Раньше, поскольку обе команды были слишком далеко друг от друга, они не заметили ничего особенного в команде Нулевого Крыла. Но по мере того, как они сокращали расстояние, страх начал сжимать их сердца. Ши Фэн, Белая Ночь, Танцующее Пламя и некоторые другие, возглавляющие команду, в частности, излучали ещё более сильное давление, чем лорд.
"Почему у них так много экспертов?" – Несравненный нахмурился, а в глазах был шок.
Среди пятидесяти человек команды Нулевого Крыла, по крайней мере, девять из них по ощущениям представляли угрозу. Среди этих девяти, когда давление от четырёх конкретных игроков его коснулось, он задрожал от страха. Несравненный даже начал задаваться вопросом, не столкнулся ли он с рейдовой командой другой супер-гильдии. Иначе зачем бы в одной команде было столько экспертов?
– Я Несравненный, старейшина из Пантеона. Вы, должно быть, старейшина Е Фэн из Нулевого Крыла, верно? Почему бы нам не поработать вместе, чтобы победить Боссов? – Несравненный выкрикнул своё предложение, наблюдая за Ши Фэном.
Хотя он был высокомерен, парень знал, когда шансы были против него. У его нынешней команды не было ни единого шанса против людей Ши Фэна.
Если его команда будет сейчас уничтожена, они потеряют свой третий шанс добраться до Города Титана. Не было известно, когда их гильдия получит еще один пропуск. Он не хотел, чтобы его с таким трудом заработанная возможность пропала даром из-за небольшой ссоры.
Предложение Несравненного удивило членов Подавляющей Улыбки и Юлань…
– У меня начались слуховые галлюцинации? Члены Пантеона действительно предлагают нам сотрудничать?
– Я слышал, что Несравненный – особенно надменный старейшина в Пантеоне. Он не только не уважает лидеров из первоклассных гильдий, но и оскорбляет их публично! Должно быть, я ослышался!
Членов Подавляющей Улыбки охватило смятение.
Супер-гильдии были повелителями виртуального игрового мира. Обычно люди делали все возможное, чтобы завоевать их расположение, но они редко выражали доброжелательность. Предложение о сотрудничестве было еще более маловероятным.
Несравненный и остальные уже приготовились к бою. Однако они неожиданно предложили обеим командам работать вместе. Даже если новость об этом распространится, никто ей не поверит.
Неожиданное предложение Несравненного ошеломило не только Юлань и её группу, но и вице-лидера Нулевого Крыла Водяную Розу.
Водяная Роза вынуждена была признать, что предложение Несравненного было заманчивым.
Обе команды Пантеона и Нулевого Крыла будут бороться, чтобы уничтожить трёх Боссов сорок пятого уровня одновременно. Если о них как следует не позаботиться, то не исключена командная смерть.
Однако если бы обе команды объединились, их шансы победить трёх Боссов значительно возросли бы.
Хотя Водяная Роза совсем не была знакома с силой команды Пантеона, тот факт, что они продвинулись так далеко, доказывал, что их не следует недооценивать.
Несравненный также твёрдо верил, что его предложение заинтересует Ши Фэна.
В конце концов, конечной целью команды было войти в Город Титан. Более того, до священного города могла добраться более чем одна команда, стоит только пройти испытание. Между ними не было никакого конфликта с точки зрения прибыли.
К тому же, дружба с супер-гильдией была гораздо полезнее, чем создание нового врага.
Однако Ши Фэн ответил двумя равнодушными словами.
– Нет, спасибо!
После ответа Ши Фэн замахнулся Убивающим Лучом.
Край молний!
После достижения первого порядка дальность действия Края молний увеличилась до пятидесяти метров. Распространение повреждений могло охватить более половины команды Несравненного.
Удар за ударом голубые молнии дугой устремлялись к членам Пантеона.
Атрибуты Ши Фэна уже были исключительными. Даже Кола мог выдержать лишь несколько его обычных атак.
В мгновение ока безжизненные тела более половины членов команды Несравненного упали на землю. Даже МТ, которые активировали свои спасательные навыки, потеряли свои жизни. Только те, кто находился вне зоны атаки Края молний, и те, кто обладал навыками, которые обеспечивали кратковременную неуязвимость, спасли свои жизни. Однако эти игроки составляли лишь меньшинство в команде Несравненного.
После того как Край молний закончился, на стороне Несравненного осталось меньше десяти игроков.
Край молний был ничуть не слабее, чем навык Босса командного уничтожения.
– Что он делает? – Юлань была ошеломлена.
Первоначально она согласилась с предложенным сотрудничеством. Это не только исключило бы возможность заслужить гнев Пантеона, но и дало бы им шанс завязать дружбу с супер-гильдией. И она, и Нулевое Крыло очень выиграют от дружеских отношений с Пантеоном. Кроме того, их шансы пройти вступительное испытание возрастут.
Однако Ши Фэн отверг это предложение. Более того, он не задумываясь уничтожил большинство членов Пантеона.
Юлань даже начала задаваться вопросом, не имеет Ли Ши Фэн какую-то непримиримую обиду на Пантеон.
Действия Ши Фэна ошеломили даже Водяную Розу. Кровопийца тоже был ошарашен.
Независимо от того, что было сказано или сделано, эти люди всё ещё являлись членами Пантеона, но Ши Фэн убил их без каких-либо колебаний. Решительность Ши Фэна убить другого игрока заставила даже такого тёмного игрока, как Кровопийца, невольно задрожать.
Теперь он боялся Ши Фэна даже больше, чем такого кровожадного убийцу, как он сам!
Однако Ши Фэн не потрудился объяснить своё решение. Вернее, не мог.
Только первая команда, которая войдёт в Священный Город Титан, будет награждена репутацией. Он не откажется от гарантии завоевания репутации священного города только ради того, чтобы заполучить ненужного партнёра, не говоря уже о партнёре, который изначально планировал использовать их команду, чтобы отвлечь Боссов.
В Божественном Домене только сила человека имеет значение. Все остальное было второстепенным.
– Я тебя зарежу! – когда Несравненный увидел своих мёртвых товарищей, на его глазах проступили вены. Если бы ненависть была осязаема, он бы утопил в ней Ши Фэна. Эти игроки были капиталом, в котором он нуждался, чтобы пройти испытание на вход. Теперь же Ши Фэн уничтожил их. Затем Несравненный активировал свой навык берсерка. Он поднял свой серебряный меч и бросился на Ши Фэна.
Однако прежде чем Несравненный, чье тело немного выросло, смог добраться до Ши Фэна, между ними появилась фигура и силой остановила атаку берсерка. Этот человек был не кто иной, как рыцарь-хранитель Горлица.
– Проваливай!
Несравненный кипел от ярости. Он поклялся себе, что будет сражаться с Ши Фэном до конца. Не колеблясь, парень нанёс Горизонтальный удар по рыцарю-хранителю на своем пути, намереваясь воспользоваться своей возросшей силой, чтобы отправить Горлицу в полёт.
В ответ на яростную атаку Горлица взмахнула своим длинным мечом, чтобы встретить клинок берсерка, активируя Стальной удар, прежде чем два оружия столкнулись.
Пэн!
Контратака отбросила Несравненного на десять метров в сторону. Это также привело его в состояние обморока. Его двадцать шесть тысяч шестьсот НР упали более чем на три тысячи. Огромная сила Горлицы ошеломила членов Пантеона.
Все они прекрасно знали, насколько силён Несравненный.
Хотя он не мог сравниться с Сириусом из Боевых Волков, Несравненный был одним из лучших экспертов Пантеона, достигших области пустоты. Он даже носил предмет эпического снаряжения, в то время как остальная часть его снаряжения состояла из темно-золотого снаряжения сорокового уровня. С точки зрения основных характеристик, мало кто был способен сравниться с берсерком.
Навык с эффектом берсерка, активированный Несравненным, также увеличил его силу, ловкость и выносливость. В этом состоянии он мог противостоять даже высокому лорду такого же уровня, не уступая, но высокая, стройная женщина рыцарь-хранитель отправила его в полет. Их шок был неописуем.
– Босс Несравненный, я помогу Вам! – ассасин сорокового уровня бросился вперёд, чтобы помочь Несравненному, который снял контрольный эффект, как только он получил его.
Однако, прежде чем этот ассасин сорокового уровня смог добраться до берсерка, в его сторону полетели многочисленные стрелы, заставляя его блокировать атаки. Эти действия нарушили его скрытность.
"Разве это не Три Тигра Пантеона? Почему он здесь?" – Юлань была удивлена, увидев ассасина. – "Похоже, Пантеон действительно хочет попасть в Город Титан. После этого случая Нулевое Крыло и Пантеон определенно станут смертельными врагами".
Разоблаченным ассасином оказался Три Тигра, эксперт высшей категории из Пантеона. Кроме того, в супер-гильдии он занимал пятый ранг среди бойцов. Его атаки славились своей жестокостью. Другие часто называли его тигром-людоедом.
Однако в тот момент, когда ассасин был разоблачён, он почувствовал, что над ним нависла смерть. Он поспешно воспользовался Шагами ветра и бросился на землю. Парень не заметил, как острое лезвие короткого меча полоснуло его по спине. Если бы не кратковременная неуязвимость, которую обеспечивал этот навык, клинок пронзил бы его тело.
"Что это за стиль работы ногами?! Даже с такого близкого расстояния я ее не заметил!" – Три Тигра почувствовал, как его тело похолодело, когда его взгляд упал на Танцующее Пламя, внезапно появившуюся позади него. Если бы не его способность напрягать свои пять чувств до предела, что позволяло ему чувствовать тонкие колебания в воздухе, когда Танцующее Пламя начала атаку, он бы стал жертвой нападения женщины-ассасина.
"Как и ожидалось, мои Пустые шаги всё ещё грубые", – Танцующее Пламя мысленно ругала себя после того, что Три Тигра уклонился от её клинка.
Уклонившись от засады Танцующего Пламени, Три Тигра обнаружил приближающийся залп. Белая Ночь выпустил стрелы и сделал это из слепого пятна мужчины-ассасина. В результате Три Тигра не заметил их, пока не стало слишком поздно.
"Чёрт! Почему здесь так много экспертов?!" – Три Тигра инстинктивно активировал Исчезновение, отражая стрелы и оставшись невредимыми.
Он только что был вынужден использовать два своих главных спасательных навыка подряд. Три Тигра никогда не сталкивался с подобной ситуацией с тех пор, как он присоединился к Божественному Домену.
Однако вскоре после того, как Три Тигра использовал Исчезновение он обнаружил, что не может двигаться. Прежде чем он осознал это, чёрные как смоль стены поднялись из земли и окружили его.
Эта атака была не чем иным, как Чёрным гробом Фиолетового Облака, и она рассчитала время активации заклинания сразу после того, как одна целая и три десятых секунды неуязвимости исчезли…
Несмотря на то, что Три Тигра был ассасином высшего уровня из супер-гильдии, он не мог придумать подходящего ответа на бесшовную комбинационную атаку.
Только когда Чёрный гроб начал закрываться, Три Тигра активировал навык удаления контроля.
К сожалению, полсекунды промедления, прежде чем он принял решение, было более чем достаточно, чтобы Танцующее Пламя догнала его и нанесла Абсолютный удар.
Внезапно Танцующее Пламя превратилась в тёмную полосу, которая пронзила тело мужчины-ассасина.
Без особых усилий Танцующее Пламя, Фиолетовое Облако и Белая Ночь уничтожили главного ассасина супер-гильдии. Оставшиеся в живых члены Пантеона были ошеломлены.
Три Тигра был ничуть не слабее Несравненного. Ассасин мог беспрепятственно передвигаться даже против сотен элитных игроков и десятков экспертов. В крупномасштабной войне он мог лишить жизни вражеского командира, находясь в окружении тысяч врагов.
Но теперь комбинированная атака трех человек убила его почти мгновенно.
– Их сотрудничество безупречно. Без навыков, которые обеспечивают неуязвимость, просто невозможно избежать этой атаки, – Военный Волк вздохнул, наблюдая за этой сценой. – Разница между экспертами двух команд огромна. У Пантеона нет ни единого шанса.
На самом деле, Военный Волк знал, что даже без Фиолетового Облака и Белой Ночи Танцующее Пламя может сделать Три Тигра беспомощным.
Хотя Танцующее Пламя являлась ассасином, её атрибуты были возмутительны. Более того, только МТ могли блокировать загадочные атаки женщины-ассасина своими щитами. У других классов не было никакой надежды блокировать или уклоняться от ее атак. Их единственным выходом было держаться от нее подальше. Позволить ей приблизиться было равносильно тому, чтобы открыть дверь смерти.
Юлань кивнула, соглашаясь с оценкой Военного Волка.
Хотя могло показаться, что у Несравненного было преимущество после активации его навыка берсерка, люди Нулевого Крыла имели много своих собственных, ужасающих навыков. В конце концов, они только что пришли из Библиотеки Титана. Юлань также понимала, насколько сильны эти навыки во внешней и внутренней областях библиотеки. Даже пяти кронов Несравненных было бы недостаточно, чтобы изменить исход этой битвы, не говоря уже об одном.
Когда Юлань погрузилась в свои мысли, Ши Фэн присоединился к битве.
Как только Ши Фэн шагнул вперед, он исчез. В мгновение ока он предстал перед Несравненным, дуги голубого электричества пробежали по его телу. Затем он обрушил свой клинок на берсерка.
Навык табу второго порядка, Мгновенный удар!
– Умри! – как только Ши Фэн появился перед ним, Несравненный почувствовал присутствие воина. Он использовал Вихревой удар с усмешкой на лице.
Увидев, как почти мгновенно погиб Три Тигра, он забеспокоился, что эксперты Нулевого Крыла схватят его и одолеют прежде, чем он сможет противостоять Ши Фэну. Он никогда не думал, что отвратительный мечник придёт к нему и не активирует навык берсерка!
Но прежде чем огромный меч Несравненного смог ускориться, из руки Ши Фэна вырвалась голубая полоска света.
В следующее мгновение над головой Несравненного появился критический урон в двадцать семь тысяч шестьсот восемьдесят четыре единицы, здоровье берсерка резко упало до нуля. У Несравненного не было даже шанса осознать, что произошло, прежде чем его зрение стало серым.
"Как такое возможно?!" – когда несравненный медленно упал на землю, его глаза наполнились смятением, когда он уставился на свое тело. Он не заметил, как на его груди появилась рана от меча. Скорость, с которой Ши Фэн выхватил свой меч, превзошла его восприятие.
Когда тело несравненного ударилось о землю, рядом с ним упал предмет тёмно-золотого снаряжения сорокового уровня.
Атака Ши Фэна ошеломила оставшихся членов Пантеона.
Его удар мечом был слишком быстрым.
Кроме постепенно угасающего голубого свечения, они ничего не видели. Этот удар, возможно, убил бы кого-то даже с навыком неуязвимости прежде, чем они смогли его применить.
После того как Несравненный умер, Ши Фэн пошёл за оставшимися членами команды, ленясь даже поднять снаряжение, которое уронил берсерк.
К тому времени, как члены Пантеона поняли, что происходит, Ши Фэн пронёсся мимо, и они уже падали на землю, один за другим. Ши Фэн без промедления всех убил.
Мгновенный удар был так же силен, как навык третьего порядка. Даже если они активировали навыки берсерка, которые удваивали их атрибуты, нынешние игроки ничего не имели против этого навыка.
– Собирайте добычу и готовьтесь к встрече с монстрами! – скомандовал Ши Фэн, заметив трёх Боссов, вырвавшихся из своего далёкого заточения.
Хотя можно было пройти вступительное испытание, не побеждая трёх Боссов этапа, Ши Фэн решил, что победа над ними была необходима.
Как и с Босса второго этапа, они могут получить неожиданную награду за первое убийство этих трёх Боссов.
Что же касается того, почему он убил членов Пантеона, не задумываясь, он беспокоился, что эти люди побегут в город на середине битвы с Боссами. Если бы это случилось, все сожаления мира не вернули бы ему репутацию Города Титана.
Более того, если бы они сотрудничали с Пантеоном, им пришлось бы делить добычу Боссов поровну. Поскольку его команда была более чем способна победить Боссов в одиночку, почему они должны были разделять награду?
* * *
После того, как три Босса уничтожили членов Пантеона, которые поймали их в ловушку, они перевели свой взгляд на команду Ши Фэна. Гневно рыча, три Босса, сопровождаемые более чем сотней четырёхруких демонических монстров, бросились вперед.
– Кола, танкуй Короля обезьян! Е Умянь и Горлица, разделите двух других обезьян! Чем дальше, тем лучше! Остальные МТ прижмут демонических монстров! Не дайте им уйти! Все остальные, сначала убейте демонических монстров! – крикнул Ши Фэн. Мощные ауры этих Боссов не оказали на него ни малейшего влияния.
Команда немедленно выполнила приказ Ши Фэна. Юлань скастовала Благословение Ангела, слегка увеличив атрибуты каждого и уменьшив урон, который они получали. Ши Фэн также призвал Демонического Огненного Тигра и заставил его произнести Боевой рев и Благословение тьмы, увеличив атрибуты каждого ещё на десять процентов и уменьшив урон, который они получили ещё на двадцать процентов. Команда также получила стоочковый прирост к их магическому сопротивлению. Эти баффы сразу подняли силу команды на совершенно новый уровень.
Когда Кола оказался в пределах досягаемости, он применил Удар справедливости и привлек внимание Трехголового демонического короля обезьян. Е Умянь и Горлица также выманили Двухголовых демонических обезьян друг от друга.
Только вот демонические обезьяны обладали абсурдно высокой силой. Особенно это касалось Короля обезьян. Хотя величайший лорд не был архаичным видом, он все еще наносил Коле более десяти тысяч единиц урона, несмотря на многочисленные бафы снижения урона рыцаря-хранителя. Что касается Е Умяня и Горлицы, то каждый из них получал более шести тысяч единиц урона, когда их атаковали великие лорды.
Как правило, игроки, достигшие третьего этапа, избегали борьбы с тремя демоническими обезьянами. В конце концов, как и с Королём коррозии второй стадии, чтобы пройти испытание, убивать их не было необходимости. Команды просто не хотели идти на такой риск.
Более того, в прошлом три демонические обезьяны были известны как Привратники Ада. Большинство команд, которые зашли так далеко, старались избегать их, насколько это было возможно.
Это было связано с особыми способностями трех демонических обезьян.
На самом деле, три демонические обезьяны имели одно тело. Хотя они не были ни свирепыми зверями, ни архаичными видами, они всё равно оставались кошмаром для игроков.
Когда одна демоническая обезьяна умирала, ее сила переходила к остальным демоническим обезьянам. Когда останется только одна демоническая обезьяна, врата ада действительно откроются. Ни одна команда не смогла бы пережить разрушительную силу такого Босса. Даже если Ши Фэн активирует двойной берсерк, он ничего не сможет сделать со своей неминуемой смертью.
Следовательно, единственный способ победить трёх Боссов этапа состоял в том, чтобы убить их одновременно.
Если бы у последней демонической обезьяны остался хотя бы один процент здоровья, она уничтожила бы всю команду.
Однако для того, чтобы убить всех трёх демонических обезьян одновременно, команде требовались мощные МТ, и в особенности целители. Время от времени три демонические обезьяны использовали АоЕ навык. И в этот момент каждый игрок в команде терял бы зоровье. Эти моменты подвергли бы целителей команды испытанию.
Если бы погибло слишком много членов, это повредило бы их общему урону. Все три демонические обезьяны обладали чрезвычайно высоким уровнем здоровья, так что с их боевым восстановлением шутки плохи. Если команда не могла поддерживать свой урон выше определенного порога, командного уничтожения не избежать.
Если бы не новое исцеляющее заклинание Фиолетового Облака, Ши Фэн не осмелился бы сражаться с тремя демоническими обезьянами.
Пока бушевала битва, время шло быстро. К тому моменту, как все закончили разбираться с четырехрукими демоническими монстрами, Кола был близок к тому, чтобы уступить мощи Короля обезьян. Хотя рыцарь-хранитель мог легко справиться с обычными атаками Короля обезьян, когда величайший лорд использовал свой Боевой топот, его примерно тридцать тысяч HP падали до чуть более десяти тысяч. Этот навык так же отправлял его в состояние обморока. Если бы не такой могущественный целитель, как Фиолетовое Облако, следующий удар Короля обезьян, скорее всего, убил бы его.
Когда Кола пошатнулся, остальные члены команды забеспокоились. Если он умрет, то вскоре все остальные последуют за ним в могилу.
"Как и ожидалось, без навыков берсерка это будет жесткая борьба", – Ши Фэн чувствовал себя несколько беспомощным. Раньше, чтобы справиться с Королём коррозии, их команда почти исчерпала свои навыки берсерка. Теперь навыки все еще находились в откате.
– Пламя, теперь все зависит от тебя.
– Предоставьте это мне, – сказала Танцующее Пламя, игриво облизывая губы. Она уже давно стала нетерпеливой и очень хотела проверить новый навык верного убийства третьего порядка, который изучила в Библиотеке Титана.
Внезапно Трёхглавый демонический король обезьян взревел и яростно топнул по земле.
Бум!
Земля мгновенно раскололась, и от величайшего лорда распространилась ударная волна. В настоящее время у Колы было менее двадцати тысяч НР. Не желая рисковать своей жизнью, он активировал Благословение защиты, чтобы уменьшить урон навыка АоЕ. Тем не менее он всё равно получил около восьми тысяч единиц урона от атаки. Другие игроки, стоявшие в пределах шестидесяти метров от трёх Боссов, также получали различные повреждения, причем самые дальние игроки получали наименьшее количество урона. Тем не менее игроки дальнего боя команды всё равно получили почти шесть тысяч единиц урона каждый…
Сразу же после использования навыка, Король обезьян ударил по Коле. Рыцарь-хранитель поспешно поднял свой щит, чтобы блокировать атаку; удар заставил его отступить на три шага, прежде чем он стабилизировался, его здоровье же упало ещё почти на пять тысяч единиц.
В мгновение ока у Колы осталось менее пяти тысяч НР. Если бы не Благословение защиты, он бы уже умер.
Но после атаки Короля обезьян несколько исцелений накрыли Колу, одно за другим, подняв его здоровье чуть более чем до двадцать тысяч.
Тем временем Танцующее Пламя уже кружилась за спиной величайшего лорда. Затем она воткнула в грязь Тысячу Трансформаций. Внезапно из земли хлынула вода.
– Давай! – Танцующее Пламя плавно качнула Тысячей Транформаций в сторону Демонического короля обезьян.
Водяные оковы!
Вода, собравшаяся вокруг ног Короля обезьян, превратилась в веревку, крепко связывающую конечности и тело величайшего лорда. Независимо от того, сколько раз Король обезьян разрывал водную веревку, последняя всегда перестраивалась вокруг тела величайшего лорда, замедляя Босса так сильно, что он не мог как следует попасть по Коле.
Даже когда атаки Короля обезьян и попадали по танку, он наносил только около семидесяти процентов своего обычного урона из-за ограничений водой. Король обезьян больше не представлял для Колы угрозы.
– Какой мощный навык! Он может повлиять даже на величайшего лорда! – все были ошеломлены, когда увидели, что боевая мощь Демонического короля обезьян значительно снизилась.
В то время как всё ещё пребывали в шоке, Танцующее Пламя выполнила ещё более удивительное движение.
Когда Танцующее Пламя взмахнула в воздухе коротким мечом, из земли вынырнул водяной хлыст и хлестнул по кулаку Короля обезьян.
Бум!
Хотя от удара хлыст разлетелся вдребезги, атака Короля обезьян тоже прекратилась.
После чего Танцующее Пламя снова качнулась, вызывая еще один водяной хлыст, который хлестнул по спине Короля обезьян. Над головой величайшего лорда немедленно возник урон свыше десяти тысяч единиц, ошеломив ее товарищей по команде.
– Что это за навык? – рот Юлань непроизвольно дёрнулся, когда она наблюдала за атаками Танцующего Пламени.
Танцующее Пламя остановилась, замахиваясь двумя клинками, но всё же сдержала Демонического короля обезьян без посторонней помощи.
Как ни странно, никто на поле боя не был удивлён больше, чем Танцующее Пламя.
Девушка и представить себе не могла, что навык, которому она научилась в Библиотеке Титана, будет настолько мощным. Она улучшила Водяные оковы только до первого уровня первого порядка, но этот навык уже мог частично взять под контроль величайшего лорда. Если бы навык был повышен до второго порядка, он мог бы полностью подавить величайшего лорда.
– Хорошо. Все, сосредоточьте всю свою мощь на Короле обезьян! – приказал Ши Фэн, взволнованно наблюдая за исполнением Танцующим Пламенем её нового навыка.
В Божественном Домене навыки обычно делились на три категории: навыки нападения, навыки исцеления и навыки контроля. Впрочем, были и навыки домена. Однако этот тип навыков был чрезвычайно редок, и игроки обычно обнаруживали их только после достижения четвертого порядка.
Это также было одной из причин того, что существовал такой огромный разрыв в силе между классами третьего и четвертого порядка.
Однако доменный навык Танцующего Пламени также имел вопиющий недостаток – используя навык пользователь не мог двигаться. Кроме того, продолжительность действия навыка была не очень большой. Основываясь на предположении Ши Фэна, было бы чудом, если бы навык длился десять минут. Следовательно, они должны были истощить здоровье Короля обезьян, пока Танцующее Пламя использовала свой навык.
С помощью Танцующего Пламени сражаться с Демоническим королём обезьян стало намного легче.
Защита Короля обезьян не могла сравниться с защитой Короля коррозии, к тому же это было темное существо. В результате, даже без активации навыка берсерка, атаки Ши Фэна легко наносили от двадцати до тридцати тысяч единиц урона.
Когда Водяные оковы Танцующего Пламени закончилась, у Демонического короля обезьян осталось только пятьдесят процентов его здоровья.
Когда здоровье величайшего лорда упало до пятидесяти процентов, Ши Фэн скомандовал:
– Все дамагеры, дистанцируйтесь от Короля обезьян и атакуйте других двуглавых обезьян! Целители, сосредоточьтесь на своей мане! Используйте зелье, как только перезарядка закончится! Не пытайтесь их сохранить!
Когда здоровье Демонического короля обезьян упадёт до пятидесяти процентов, он будет целиться на случайного игрока, выполняя Рывок и заставляя игрока упасть в обморок, прежде чем начать шквал по нему быстрых атак. Атака величайшего лорда была намного мощнее, чем у берсерка, и даже у МТ с активным навыком спасения жизни было мало надежды выжить против такого жестокого нападения.
Если у игрока-мишени не было навыка, такого как Ледяной барьер элементалиста, который мог бы дать им длительный период иммунитета к урону, или они не смогли бы увернуться от Короля обезьян, прежде чем он достигнет их, жертву величайшего лорда ждала бы только смерть.
Но, если игроки сначала имели дело с Двуглавыми демоническими обезьянами, когда здоровье двух великих лордов падало ниже семидесяти процентов порога, а здоровье величайшего лорда было выше этого, великие лорды входили в состояние берсерка, их урон и скорость атаки увеличивались на тридцать процентов.
Поэтому, ради безопасности, уменьшив здоровье Короля обезьян почти до пятидесяти процентов, он переключил внимание команды на Двухголовых обезьян. Как только два великих лорда будут почти мертвы, они вернутся, чтобы разобраться с величайшим лордом. Однако для достижения всего этого необходимо, чтобы позиция и координация действий группы были точными. Кроме того, поскольку это будет долгая битва, использование маны целителей будет подвергнуто испытанию.
Что же касается ситуации с Трёхглавым демоническим королём обезьян, то у Ши Фэна было ещё четыре рыцаря-хранителя, которые поддерживали Колу.
На первом порядке первого уровня, Благословение защиты имело время восстановления три минуты тридцать секунд. На более высоких уровнях это время восстановления снизится еще больше. Поскольку каждый член команды был экспертом, их уровень навыка был очень высок. Включая Колу, все пятеро рыцарей-хранителей команды имели примерно трехминутное время восстановления своих Благословений защиты.
Когда Кола сражался с Демоническим королем обезьян, Ши Фэн использовал на рыцаре-хранителе Цветок жизни. Продолжительность Цветка жизни составляла сорок секунд, а время восстановления – одну минуту тридцать секунд. После включения исцеления от трёх целителей, в течении времени действия Цветка жизни Кола был практически непобедим.
Как только Цветок жизни закачивался и отправлялся в кулдаун, остальные четыре рыцаря-хранителя по очереди использовали на Коле Благословение защиты. Благословение защиты длилось двадцать секунд, так что Коле требовалось всего три, чтобы поддержать его до тех пор, пока Цветок жизни не будет готов снова. С Благословением защиты, даже без Цветка жизни Ши Фэна, Кола не умрёт. При необходимости Ши Фэн также был готов активировать спасательный навык, чтобы помочь Коле пережить атаки Короля обезьян, уменьшая давление на рыцаря-хранителя. Таким образом, они образовали прочный оборонительный цикл.
Время шло быстро. Трёхглавый демонический король обезьян сдерживался во время всей битвы. Что же касается двух великих лордов сорок пятого уровня, то они ни в малейшей степени не были для команды Ши Фэна вызовом. Очень быстро здоровье двух великих лордов опустилась ниже пятипроцентного порога. Затем Ши Фэн отправил одну группу, чтобы сдержать великих лордов, в то время как все остальные атаковали Короля обезьян.
Когда здоровье Демонического короля обезьян упало ниже пятидесяти процентов, он, наконец, активировал свой Рывок.
Несмотря на предупреждение Ши Фэна, Король обезьян был слишком быстр. В конце концов, Король обезьян нацелился на ассасина, который умер мгновенно. Во время атаки Король обезьян также столкнулся с тремя другими игроками, двое из которых погибли, а один был тяжело ранен. К сожалению, раненый игрок был воином щита…
По спинам игроков пробежали мурашки, когда они получили удар по своему моральному духу.
Поскольку здоровье Короля обезьян постепенно уменьшалось, команда теряла членов.
К тому времени, когда у Короля обезьян осталось десять процентов здоровья, только шестьдесят четыре члена команды стояли на ногах. К счастью, оставшиеся в живых очень хорошо ознакомились с атакой Короля обезьян, уменьшая число жертв с каждым последующим нападением.
– Рррроооар!
Пока эти игроки гадали, не видна ли им победа, Демонический король обезьян стал быть себя в грудь, и всё его тело покраснело; он входил в состояние берсерка. Затем его кулак врезался в щит Колы, мгновенно погрузив его по пояс в землю.
Даже с Благословением защиты, Кола всё равно получил около девяти тысяч единиц урона. Когда Исцеляющий луч ударил Колу с одной стороны, следующий удар Короля обезьян пришелся с другой. На этот раз остальная часть тела Колы погрузилась в землю, его здоровье мгновенно упало ниже пятидесяти процентов.
Пока все думали, что Король обезьян снова ударит Колу, величайший лорд замахнулся руками на ближайших игроков. Сразу же несколько игроков превратились в полосы белого света и исчезли…
Сила Короля обезьян ошеломила игроков.
– У Босса осталось не так уж много здоровья! Выкладывайтесь на полную! Блэки, брось на Колу Стража света! – поспешно крикнул Ши Фэн.
Сказав это, Ши Фэн активировал Силу небесного дракона и Нисхождение Бога Грома, прежде чем напасть на Короля обезьян со всем, что у него было. Танцующее Пламя также использовала Иллюзорную силу.
В этот момент команда пришла в неистовство, отчаянно сражаясь, чтобы убить Демонического короля обезьян.
Многие также начали швырять в величайшего лорда могущественные магические свитки.
Семь процентов…
Пять процентов…
Три процента…
На ряду с уменьшением здоровья Короля обезьян, уменьшалась и численность команды. Очень быстро, стоять осталось только около сорока игроков. Когда здоровье величайшего лорда упало ниже одного процента, команда прикончила двух великих лордов. Однако даже с менее чем тремястами тысячами НР мощь Демонического короля обезьян обрушила на команду дождь отчаяния.
Даже с активированным Телом из драконьей чешуи, Король обезьян все равно убил Колу.
– Убьём его! – Ши Фэн использовал Взрыв пламени. Однако в своём полном состоянии защита Демонического короля обезьян была слишком высока. И Ши Фэн, и его двойник сумели нанести в общей сложности только сто двадцать тысяч единиц урона.
Когда у Короля обезьян осталось всего сто тысяч НР, в живых осталось менее двадцати человек. Тем не менее большинство их атак наносили около тысячи единиц урона, причём у многих урон выходил и того меньше.
Последние сто тысяч НР Короля обезьян казались непреодолимой стеной.
Когда у величайшего лорда было всего пятьдесят тысяч НР, только десять игроков были ещё живы. Даже Белая Ночь начал терять надежду.
Внезапно взгляд Короля обезьян упал на Ши Фэна. Без колебаний Ши Фэн активировал Абсолютную защиту Ауры Земли.
Внезапный удар Короля обезьян отбросил Ши Фэна на расстояние более тридцати метров. Даже молодой человек вздрогнул, когда почувствовал огромную силу величайшего лорда. К счастью, Король обезьян не смог пробить Абсолютную защиту.
Увидев, что Ши Фэн пережил его атаку, Король обезьян пришёл в ярость. Он бросился на юношу, чтобы наброситься на мечника.
Но в течение пяти секунд Абсолютной защиты Король обезьян ничего не мог сделать Ши Фэну. Всё, что сделала эта подпитываемая яростью атака, – это выиграла больше времени для других выживших членов команды.
Внезапно Ши Фэн достал из сумки чёрный как смоль магический свиток. Почувствовав ужасающую ману, исходящую от древнего свитка, Король обезьян в страхе отпрянул назад, в его глазах сверкнула паника.
"Похоже, мне всё-таки придётся этим воспользоваться", – в глазах Ши Фэна промелькнуло нежелание, когда он посмотрел на чёрный свиток.
Он получил это из эпического сундука с сокровищами, который получил от Феникса Дождя. Он потратил много камней маны, чтобы открыть этот эпический сундук, но в нём было только два предмета. Одним из них был чёрный свиток, который юноша держал в руках.
Остальные члены команды заметили свиток в тот момент, когда Ши Фэн достал его из сумки.
– Что это такое?
– Почему он излучает так много маны?!
Как только чёрный свиток появился, он испустил пугающее давление. Поток маны вокруг игроков под этим давлением застыл.
Если он мог демонстрировать такую мощь до своей активации, было трудно представить, что это был за магический свиток.
Даже Юлань, Кровопийца и Белая Ночь, люди, которые много знали о Божественном Домене, никогда не видели ничего подобного.
"В конце концов, мы всё равно должны его использовать?" – когда Водяная Роза увидела свиток, то вздохнула, явно раздосадованная.
В Нулевом Крыле только она и Ши Фэн знали, какие предметы он получил из эпического сундука с сокровищами.
В Божественном Домене даже золотые сундуки с сокровищами были редкостью. Обычно их находили только в особых, скрытых местах. Что касается сундуков с сокровищами темного золота, то вряд ли игрок наткнется на них даже в самых богатых ресурсами скрытых местах или руинах.
Таким образом, можно было только представить, насколько драгоценным был эпический сундук с сокровищами.
Волшебный свиток из эпического сундука с сокровищами был бы таким же необычным.
В настоящее время самыми сильными известными магическими свитками в Божественном Домене были магические свитки третьего порядка. Однако свиток в руках Ши Фэна был магическим свитком четвертого порядка.
Но не свиток был причиной того, что Ши Фэн хранил информацию о полученных предметах из эпического сундука с сокровищами в секрете. Он сделал это из-за другого предмета, который дал ему сундук с сокровищами.
Компендиум повелителя зверей!
Хотя это была обычная пергаментная книга, каждая гильдия мечтала иметь свою собственную.
По мере того, как игроки гильдии достигали более высоких уровней, их потребность в маунтах также увеличивалась с каждым днем. Следовательно, важность гильдейских маунтов была очевидна. Однако забота о маунтах гильдии была важнее.
Обычные маунты не могли удовлетворить потребности членов различных крупных гильдий, однако модернизировать общего маунта гильдии было далеко не просто. Даже если общий маунт был пятизвездочным, игроки имели только семидесятипроцентный шанс обновить его от общего до бронзового ранга, тридцатипроцентный шанс обновить его до таинственного железного ранга и трёхпроцентный шанс обновить его до мифрилового ранга.
Если маунт, которого захватила гильдия, была трёхзвездочным или ниже, его шансы на обновление были ещё более скудными.
Однако с Компендиумом повелителя зверей гильдии могли создавать лекарства, которые увеличивали шансы на успех продвижения. Более того, толчок был довольно высоким. Даже базовое зелье Повелителя зверей могло увеличить вероятность успеха в повышении до бронзового ранга на десять процентов, таинственно-железного ранга на пять процентов и мифрилового на один процент.
Если бы другие знали, что Нулевое Крыло владеет Компендиумом повелителя зверей, каждая гильдия в Божественном Домене нацелилась бы на них. Кроме того, чтобы изготовить базовое зелье Повелителя зверей, нужно было, по меньшей мере, стать мастером-алхимиком. Следовательно, они должны были держать Компендиум в секрете.
Когда Водяная Роза увидела Компендиум повелителя зверей, она была совершенно ошеломлена. Если бы Феникс Дождя знала, что в эпическом сундуке с сокровищами, который она отдала, было не эпическое оружие или снаряжение, а Компендиум повелителя зверей, она бы с готовностью согласилась подождать шесть месяцев, прежде чем открыть его.
* * *
После паузы Демонический Король обезьян начал в страхе молотить кулаками по Ши Фэну, мощные удары образовали большой кратер, который был восемь метров глубиной и сорок метров в диаметре. Из-за этого выжившие члены команды были вынуждены атаковать величайшего лорда с расстояния.
– Неудивительно, почему так много команд называют его "вратами ада". С такой ужасающей силой даже команда игроков второго порядка не смогла бы победить его, – пробормотал Ши Фэн, горько улыбаясь.
Однако, как ни старался Король обезьян, всё было напрасно. Ши Фэну потребовалась всего одна секунда, чтобы активировать магический свиток четвёртого порядка, и Абсолютная защита продержалась бы ещё две секунды. Король обезьян не мог остановить Ши Фэна.
Ши Фэн развернул свиток и начал читать записанное заклинание.
В тот же миг всё, что находилось в радиусе трехсот метров от Ши Фэна, замерло. Водяная Роза и остальные, стоявшие поодаль, не могли пошевелиться, только Демонический король обезьян мог двигаться. Однако в тот момент, когда величайший лорд увидел, что Ши Фэн разворачивает магический свиток, он развернулся и побежал.
Юлань и её спутники были ошеломлены.
Могущественный монстр вроде Демонического короля обезьян убегал от волшебного свитка. Никто никогда в это не поверит…
– Ты хочешь сбежать? – Ши Фэн усмехнулся Демоническому королю обезьян, который был от него уже в тридцати метрах. – А сможешь?
Когда Ши Фэн оказался в эпицентре заклинания, чёрный туман поднялся от земли на триста метров во всех направлениях. Затем туман проник в каждое тело в этом районе.
Поскольку Водяная Роза и остальные были союзниками, они не чувствовали влияния черного тумана. Однако, как будто Босс был погружён в грязное болото, убегающий Король обезьян быстро замедлился, пока в конце концов не остановился. Как бы он ни старался, он не мог сдвинуться ни на дюйм. В следующее мгновение чёрный туман образовал веревки, которые связали конечности и тело величайшего лорда.
– Разве это не тот навык контроля, который я использовала раньше? – когда Танцующее Пламя увидела знакомые верёвки, на ум пришёл её навык Водяных оков. Только Водяные оковы были значительно слабее, чем этот чёрный туман. Более того, Ши Фэн мог управлять черным туманом по своему желанию.
"Навык домена четвёртого порядка Темное безумие, просто великолепен!" – Ши Фэн управлял чёрным туманом, как если бы тот был продолжением его самого.
В прошлом один из таких навыков домена четвёртого порядка был именно той причиной, по которой он был вынужден позволить NPC четвертого порядка себя ограбить.
Конечно, не каждый класс четвертого порядка имел навык домена. Тем не менее, любой игрок, NPC или монстр, которому удалось такой заполучить, несомненно, будет стоять на пике среди классов четвёртого порядка.
"Давай-ка проверим его силу", – активировав Божественное провидение, Ши Фэн махнул рукой в сторону Демонического короля обезьян.
Внезапно четыре вокруг Демонического короля обезьян появились четыре серных хлыста. Затем хлысты принялись бить Босса.
Сдержанный величайший лорд вообще не мог защититься от этих хлыстов. Когда первый кнут ударил по жесткой шкуре Короля обезьян, кожа величайшего лорда лопнула, обнажив плоть. Король обезьян закричал в агонии, а над его головой появился урон свыше тридцати тысяч единиц. Прежде чем третий хлыст приземлился, здоровье Демонического короля обезьян упал до нуля, его тело безжизненно рухнуло на землю.
– Какая мощь!
– Этот навык ужасает!
Юлань и остальные уставились на поверженного Короля обезьян. Даже Кровопийца и Белая Ночь, прошедшие через множество крупных сражений, были потрясены.
Их атаки нанесли только околотысячи единиц урона. Более того, это был урон от критического удара. Тем не менее один хлыст чёрного тумана нанес более тридцати тысяч урона одним ударом…
После смерти Демонического короля обезьян уровень выживших резко возрос. Ши Фэн и его спутники тут же поднялись до сорок четвёртого уровня, а некоторые даже приблизились к сорок пятому.
Демонический король обезьян давал гораздо больше опыта, чем Король коррозии.
Однако остальные члены команды были гораздо больше заинтересованы в добыче Демонического короля обезьян.
Несмотря на Божественное провидение Ши Фэна, Демонический король обезьян сбросил меньше предметов, чем Король коррозии. В общей сложности величайший лорд уронил только пять предметов и несколько золотых монет.
После того, как Демонический король обезьян умер, звук системного уведомления одновременно прозвучал в ушах выживших.
Система: Поздравляем! Вы первые убили Трёхглавого демонического короля обезьян. Награда: титул "Герой Испытания".
Это награда за первое убийство демонического Короля обезьян? Это был первый раз, когда Ши Фэн услышал о названии. Затем он щёлкнул, чтобы проверить его информацию.
[Герой Испытания] (титул)
При использовании титула, репутация Святого Города Титана увеличивается на 10%. Скорость передвижения и все основные атрибуты в пределах района Города Титана увеличиваются на 20%.
"Как жаль", – Ши Фэн не мог сдержать вздоха, когда бросил взгляд на девять оставшихся игроков команды. Включая его самого, только четверо из выживших были членами Нулевого Крыла.
Третий этап испытания отличался от предыдущих двух. Система напрямую дисквалифицировала всех игроков, убитых здесь, и отправила их из испытания. Поэтому только выжившие получили этот титул.
Более того, это была награда за первое убийство Демонического короля обезьян. В будущем другие не смогут получить этот титул, даже если убьют величайшего лорда.
С этим титулом им будет гораздо легче, если они снова попытаются пройти испытание входа в город.
Увеличение атрибутов на двадцать процентов уже было эквивалентно мини-навыку берсерка. Исключая эффекты навыков и снаряжения, даже такие МТ, как Е Умянь и Горлица, могли бы превзойти Колу, если бы они получили такой огромный импульс.
К сожалению, только Танцующее Пламя, Водяная Роза и Фиолетовое Облако смогли достичь этой точки. Среди выживших в Нулевом Крыле танков не было.
И всё же это был хороший результат. Звание Героя Испытания увеличивало репутацию пользователя на десять процентов.
В Городе Титане не было ничего награды лучше.
После чего Ши Фэн переключил свое внимание на добычу, брошенную Демоническим королем обезьян.
Оценивая предметы, падавшие один за другим, он несколько раз вздохнул.
– Глава, ну как? – с любопытством спросила Водяная Роза.
Демонический король обезьян в его полном состоянии был определенно самым ужасным Боссом, с которым она когда-либо сталкивалась. Даже Король коррозии, с которым они столкнулись раньше, не шёл ни в какое сравнение. Если бы не Ши Фэн, использующий в конце магический свиток четвёртого порядка, команду наверняка бы уничтожили. Они не могли позволить себе роскошь сейчас сидеть и отдыхать.
– Гораздо лучше, чем у Короля коррозии. Из пяти предметов два – снаряжение растущего типа, – Ши Фэн усмехнулся.
[Талисман жизни] (ожерелье, бронза)
Уровень: 40-90 (сейчас уровень 40)
Требования к снаряжению: интеллект 300 жизнеспособность 200
Интеллект +21, Жизнеспособность +27, Выносливость +22
Увеличение скорости каста на 10%.
Увеличение эффектов исцеления на 15%.
Дополнительный пассивный навык:
Свет жизни: выберите до восьми союзников в радиусе 30 метров и исцеляйте их на 30% очков интеллекта игрока каждые 3 секунды.
Дополнительный активный навык:
Связь жизни: выберите до пяти союзников, соединяя и разделяя их здоровье. Цели со связанной жизнью получают 20%-ное увеличение эффекта исцеления.
Время действия: 30 секунд
Время восстановления: 5 минут
Талисман жизни, принадлежавший Жрецу Жизни Ирэн, был создан из Камня жизни, который образовался из слез Богини Жизни. Талисман жизни содержит огромную жизненную силу. Однако из-за загрязнения силой тьмы, для очистки предмета потребуется большое количество Магических кристаллов и опыта.
Можно очищать пять раз (Для первой очистки требуется 200 Магических кристаллов и 300 000 000 EXP).
[Багровая Луна] (двуручный меч, бронза)
Уровень: 40-100 (сейчас уровень 40)
Требования к снаряжению: сила 600 ловкость 400
Физическая атака: +975
Сила +102, Выносливость +36
Игнорирование уровней: +5
При атаке имеет 30% шанс вызвать Бурление крови, увеличивая атрибут силы на 500 очков в течение 10 секунд, и 15% шанс нанести 200% урона.
Дополнительный пассивный навык:
Домен крови: в радиусе 30 метров присутствие любых существ с менее чем 50% здоровья увеличит силу владельца на 100%.
Один из тридцати одного священного оружия Титана, его сила была значительно ослаблена из-за повреждений в боях. К счастью, ядро священного оружия осталось нетронутым. Для восстановления предмета потребуется большое количество Магических кристаллов и опыта.
Можно очищать пять раз (Для первой очистки требуется 1000 Магических кристаллов и 500 000 000 EXP).
Все ахнули, прочитав статистику предметов.
Оба предмета снаряжения растущего типа были явно далеки от обычных, особенно двуручный меч "Багровая Луна". Несмотря на то, что это был всего лишь бронзовый ранг, атрибут силы, который он обеспечивал, превосходил даже эпическое оружие. Багровая Луна была оружием, полностью ориентированным на силу, созданным исключительно с целью разрушения.
С точки зрения силы, даже Убивающий Луч Ши Фэна не мог соперничать с Багровой Луной. Скорее всего, только Тысяча Трансформаций Танцующего Пламени превосходила его. Однако первое было фрагментированным легендарным оружием, в то время как второе в настоящее время все еще было бронзовым оружием.
Хотя эти два предмета действительно были шокирующими, то, что действительно привлекло внимание Ши Фэна, был полуразрушенный малиновый хрустальный шар. Несмотря на свой внешний вид, кристалл излучал слабую божественную мощь. Все в отображаемой информации предмета было указано как "неизвестно"; результат был тем же самым даже после того, как Ши Фэн использовал Всеведущие глаза.
Однако Ши Фэн знал, что именно это был за кристалл.
Он уже не в первый раз сталкивался с подобным предметом.
Кристалл Бога!
Это было то, ради чего при попытке получения даже Небесный Рыцарь четвертого порядка умер. Это был не тот предмет, который обычные смертные могли контролировать. Если бы не повреждение Кристалла Бога, из-за которого он потерял большую часть своей силы, сейчас Ши Фэн даже не смог бы его коснуться.
Ши Фэн никогда не думал, что встретит ещё один Кристалл Бога.
В последний раз, когда синий хрустальный шар пожирал Кристалл Бога, он превратился в легендарный Святой Грааль. Однако, поскольку Святой Грааль был уничтожен Богом Войны, сейчас он всё ещё находился в повреждённом состоянии. И всё же это был легендарный предмет. Сила, которой он обладал, не могла сравниться с фрагментированным легендарным предметом.
Можно было видеть, насколько удивительным был легендарный предмет из того факта, что нынешний Святой Грааль мог обновить предмет аж до фрагментированного легендарного ранга.
Если он получит этот Кристалл Бога, то сможет восстановить Святой Грааль ещё больше.
Получение снаряжения типа роста или эпического предмета будет бледнеть по сравнению с возможностью обновить силу легендарного предмета.
Два других предмета, которые выпали, помимо двух предметов снаряжения типа роста и Кристалла Бога, также были необычными. Один из них был мифриловой флейтой призыва, а другой – свитком призыва третьего порядка.
В настоящее время даже бронзовые маунты были чрезвычайно редки в Божественном Домене, не говоря уже о мифриловых. Сейчас они наверно были даже ценнее, чем эпический предмет.
Что касается свитка призыва третьего порядка, то даже у супер-гильдий таких предметов было только несколько. Он тоже был реже эпического снаряжения.
– Всего их пять штук. Невозможно будет разделить их поровну. Как насчёт того, чтобы на последний предмет мы сделали ставку? – предложил Юлань Ши Фэн.
Каждый из этих пяти предметов был чрезвычайно ценен для гильдии. Естественно, что ни одна из сторон не хотела позволить другой стороне получить дополнительный предмет. Следовательно, торги за последний предмет были бы самым справедливым решением.
– Нет необходимости. Если бы командир группы Е Фэн не использовал в этот раз тот драгоценный магический свиток, мы бы не смогли победить Короля обезьян. Я позволю сначала вам выбрать три предмета. Мы не против забрать остальное, – Юлань покачала головой, отвергая доброжелательность Ши Фэна.
Увидев силу Нулевого Крыла, она придала гораздо большее значение формированию дружеских отношений с Нулевым Крылом, чем приобретению этих предметов.
Решительный ответ Юлань слегка удивил Кровопийцу.
Из пяти предметов, не считая неизвестного, обветшалого хрусталя, остальные четыре были бесценны. Было бы трудно найти эти предметы в Вороне.
В частности, мифриловый маунт был необычайно редок. Только супер-гильдии или супер-первоклассные гильдии имели шанс заполучить в свои руки одного или двух.
Он никогда не предполагал, что Юлань окажется настолько щедрой, что отдаст Ши Фэну право выбора первых трёх предметов.
Хотя он мог понять ход мыслей Юлань, если бы выбор был за ним, то позволить Ши Фэну выбрать три предмета, вместо того чтобы дать мечнику выбрать три предмета первым, было бы пределом его щедрости.
Из пяти предметов было ясно, какие три были самыми важными.
В тройку входили два предмета растущего типа и мифриловый маунт. У них вообще не было никакой информации о разрушенном кристалле. Его нельзя было использовать, даже если бы они его получили. Что касается свитка призыва третьего порядка, хотя он и был очень ценным, не было никакой гарантии, что он поможет победить Босса или получить снаряжение типа роста или эпическое. Но в лучшем случае, это могло помочь в командных сражениях между гильдиями или при нападении на город.
Однако решение Юлань не удивило Военного Волка, который тоже пережил тяжёлую битву.
Посторонние не имели ни малейшего представления о внутреннем положении Подземного Мира или о нынешнем положении в нем Юлань. Но, увидев силу Нулевого Крыла, Военный Волк был ещё больше убеждён, что им нужно укрепить свои отношения с гильдией.
Чтобы поднять свою славу и положение в Подземном Мире, многие высшие эшелоны потратили массу усилий, чтобы выслужиться перед различными супер-гильдиями. Например, многочисленные высшие эшелоны Подземного Мира пытались приблизиться к Пантеону. К несчастью, гильдия не уделила своё время Подземному Миру.
В конце концов, Подземный Мир – всего лишь коалиция организаций с определенным влиянием и капиталом. Он лишь немного сильнее, чем обычная первоклассная гильдия. Авторитет организаций разрознен, и объединить их членов под одним знаменем гораздо труднее, чем в первоклассной гильдии. Каждый высший эшелон в организации имеет свои собственные мотивы, каждый пытался взрастить свои собственные силы и гильдии.
Подавляющая Улыбка была объединённым усилием четырёх высших эшелонов Подземного Мира.
Хотя Нулевое Крыло не могло конкурировать с Пантеоном в плане фона, о главной силе Нулевого Крыла такого не скажешь. С такой мощной командой они могут приобретать первоклассное оружие и снаряжение так же быстро, как и любая супер-гильдия. Это было ясно, основываясь на экипировке, которую носили члены Нулевого Крыла.
Более того, Нулевое Крыло располагалось в Королевстве Звёзд и Луны. Если бы Подавляющая Улыбка могла улучшить свои отношения с Нулевым Крылом, они могли бы попросить членов Нулевого Крыла о некоторой помощи в будущем. Возможно, они могли бы помогать друг другу, когда совершали набеги на монстров, с которыми гильдия не могла справиться в одиночку, или обменивались информацией о набегах. В конце концов, разве высшие эшелоны Подземного Мира не пытались сделать то же самое с Пантеоном именно по этим причинам?
– Я приму Ваше предложение, – Ши Фэн также понял намерения Юлань. Не колеблясь, он выбрал Кристалл Бога и два предмета снаряжения типа роста.
Что же касается мифрилового маунта, то он для Нулевого Крыла был далеко не так ценен, как снаряжение типа роста. Кроме того, у него был Компендиум повелителя зверей. Если у него будет достаточно искусный мастер-алхимик, это будет только вопрос времени, прежде чем он вырастит маунта гильдии до мифрилового ранга.
Свиток призыва третьего порядка привлекал его ещё меньше.
У него была Библия Тьмы. Как только он сам достигнет второго порядка, то сможет легко вызывать демонов третьего порядка. Даже сейчас можно было вызвать демона третьего уровня с помощью Песни Беатриче Водяной Розы. Хотя этот демон третьего порядка будет ослаблен, они смогут использовать его в качестве мясного щита.
После того как обе стороны закончили делить добычу, Ши Фэн передал Талисман жизни Фиолетовому Облаку.
Фиолетовое Облако уже была могущественной целительницей, и после экипировки ожерелья её способности к исцелению возрастут еще больше.
Как только остальные члены команды отдохнули, Ши Фэн повёл их в гору.
Хотя группа столкнулась со многими монстрами на своём пути в Город Титан, эти монстры не представляли угрозы для команды Ши Фэна. Всего через три часа эти игроки прибыли ко входу в священный город.
Ворота Города Титан были высотой сто метров. Окружающие стены поднимались на триста метров. Когда группа Ши Фэна прибыла к входу в город, они были похожи на муравьев.
На массивных стальных воротах было выгравировано множество божественных рун. Когда Ши Фэн приблизился к воротам на расстояние пятисот метров, он почувствовал, как его захлестнуло огромное давление. Создавалось ощущение, что эти ворота были челюстями гигантского монстра.
Над городом плыли облака. Однако эти облака не были обычными; они состояли из маны. Можно себе представить, насколько плотной была мана в Священном Городе Титане.
В тот момент, когда группа Ши Фэна подошла к воротам, одна из двух 200-метровых статуй титана, стоящих на страже по обе стороны, сдвинулась с места.
– Чужаки, поздравляю вас с прибытием в Священный Город Титан. За прохождение вступительного испытания вам будет выдано сто жетонов входа. Вы можете использовать эти жетоны входа для перемещения в зал Телепортации Города Титан, не проходя испытания. Каждый жетон даст вам в Городе Титане три дня. Используйте их с умом, – после того, как статуя титана заговорила, она взмахнула рукой и сформировала сто черных железных жетонов перед Ши Фэном и остальными. – Если вы хотите войти в город сейчас, вы можете сделать это, используя систему телепортации в сторону, не тратя жетон входа.
После того, как статуя титана замолчала, члены команды услышали звук двух системных уведомлений.
Система: Поздравляем! За то, что вы стали первой командой, прошедшей испытание входа, вы награждены 110 очками репутации Города Титан.
Система: Поздравляем! Ваша репутация Города Титана достигла 100 очков. Ваш статус в Священном Городе повышен до почетного горожанина. Теперь, находясь в Священном Городе, вы будете получать привилегии почётного гражданина. Теперь, с каждым посещением Священного Города, вы можете оставаться в его пределах до пяти дней.
– Почему в Городе Титане существует ограничение по времени? – Юлань нахмурилась.
Первоначально она думала, что, как только она получит слоты, чтобы войти в город, ее игроки мирных занятий могут оставаться в городе, пока не станут продвинутыми кузнецами или алхимиками. Она даже не подозревала, что каждый жетон предлагает всего три коротких дня. Для среднего кузнеца или алхимика было невозможно достичь высокого ранга за такое короткое время.
Это означало, что каждому игроку мирных занятий среднего уровня, чтобы достичь продвинутого ранга, потребуется несколько жетонов.
Такого развития событий она никак не ожидала.
– Давайте зайдём внутрь и посмотрим, – предложил Ши Фэн. Это открытие не удивило его. Юлань и остальные просто надеялись на слишком многое. Они думали, что, получив слоты на вход в Город Титан, они смогут взрастить небольшую армию продвинутых игроков мирных занятий, ни о чём больше не переживая.
Божественный Домен не такое прекрасное место. В противном случае, мастера мирных профессий среди игроков не были бы в прошлом так редки, и их не ставили бы выше, чем игроков четвёртого порядка.
Именно поэтому он отдал приоритет первой зачистке.
Только став почётным горожанином, можно было продлить своё пребывание на два дня. Если чья-то репутация поднимется ещё выше, то их пребывание так же будет увеличено. Конечно, преимущества получения звания почётного горожанина не ограничивались длительным пребыванием.
Услышав слова Ши Фэна, Юлань быстро настроилась и кивнула, прежде чем последовать за молодым человеком к массиву телепортации. Она хотела знать, стоили ли слухи о преимуществах Города Титана всех этих жертв.
Священный Город Титан не был похож на другие города. Как только Ши Фэн и остальные вышли из Зала Телепортации, они были ошеломлены тем, что увидели.
По всему городу были возведены здания высотой в сотни метров, очень похожие на современный город.
По улицам бродили различные NPC мирных занятий. В городах NPC Божественного Домена игроки не часто сталкивались с мастерами мирных занятий NPC. Но здесь не увидеть такого персонажа было трудно.
Тем не менее самым шокирующим аспектом города была плотность маны.
Просто стоя на улице, все чувствовали неописуемую безмятежность. Их мысли были удивительно ясны.
– Это фантастическое место для отдыха. Это идеальное место, чтобы расслабиться и утомительного дня в реальном мире, – пробормотала Водяная Роза, вдыхая приятный воздух.
Даже такой тёмный игрок, как Кровопийца, обнаружил, что кивает в знак согласия.
– Хорошо. Давайте сначала исследуем Ассоциацию Мирных Занятий, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь над реакцией своих товарищей.
В прошлом многие люди мечтали провести в Городе Титане отпуск. К сожалению, очень немногие могли позволить себе такую роскошь.
После чего команда поехала на передовом конном экипаже и направилась в Ассоциацию Мирных Занятий Города Титана.
В Городе Титане выделялись три здания, и одно из них было парящим островом Ассоциации Мирных Занятий. Десять Святых Города Титана создали этот особый остров и подвесили его над западной частью города. Чтобы добраться до острова, игроки могли бы воспользоваться парящим лифтом в шпиле.
Когда Юлань и остальные увидели массивный остров над четырёхсотметровым шпилем, они замолчали.
Юлань изначально предполагала, что Ассоциация Мирных Занятий в Городе Титане будет лишь немного лучше, чем в столицах королевств и империй. Но похоже различий было куда больше, чем она себе представляла. Называть эту Ассоциацию Мирных Занятий "святой землей" для игроков мирных занятий не было преувеличением.
Глядя на реакцию Юлань Ши Фэн не мог сдержать улыбки.
В прошлом даже гроссмейстеры мечтали посетить Священный Город Титан, и не без оснований.
Войдя в шпиль, Юлань сразу же подошла к NPC, чтобы расспросить об этом месте.
– Здравствуйте, мисс. Чем я могу вам помочь сегодня? – спросил из-за стойки регистрации металлический робот, ростом более трех метров.
– Я хочу арендовать мастерскую. Не могли бы вы меня проконсультировать? – спросила Юлань.
Робот за стойкой регистрации немедленно начал объяснять различные доступные мастерские.
Однако представление робота-NPC было очень кратким. Он передавал гораздо меньше информации, чем то, что знал Ши Фэн. Тем не менее слыша это впервые, игрокам было от чего испытать шок.
Ассоциация Мирных Занятий была разделена на три области: нижний слой, средний слой и верхний слой.
Нижний слой относился к области шпиля. Здесь располагались мастерские от базового до специального ранга. Однако, в отличие от мастерских в других городах NPC, плотность маны в них была намного выше. Специальная мастерская здесь была даже лучше, чем основная комната для медитации в трёхзвездочных магазинах.
Конечно, её аренда была очень дорогой.
Аренда продвинутой мастерской на один день стоила десять золотых, в то время как специальные мастерские стоили двадцать пять золотых в день. Для обычных игроков мирных занятий это была астрономическая сумма.
Между тем средний слой относился к обычным зданиям на плавучем острове. На острове имелись различные исследовательские кабинеты, от базового до продвинутого ранга, но этим всё не ограничивалось.
Исследовательские комнаты отличались от мастерских, в которых хранились большие объемы данных, которые игроки могли использовать для исследования и изобретения своих собственных проектов.
Было общеизвестно, что, чтобы достичь ранга мастера, игроки мирных занятий должны были создавать свои собственные предметы. Кроме того, они должны были создавать относительно высокоранговые предметы. Это было гораздо сложнее, чем изготовить изделие по существующему чертежу.
С этими исследовательскими комнатами продвинутые игроки мирных занятий будут иметь гораздо больше шансов стать мастером своей профессии.
Именно по этой причине Священный Город Титан был известен как святая земля для игроков мирных занятий. В прошлом бесчисленные игроки мирных занятий тратили сотни золотых, чтобы получить слот в Священном Городе. Однако ни одна гильдия не будет настолько глупа, чтобы продавать свои слоты. Только команды авантюристов высшего класса могли продавать пропуски. Но эти жетоны обычно покупали гильдии. Независимые игроки мирных занятий не имели никакой надежды получить такой жетон себе.
Конечно, с такими высококлассными условиями аренда исследовательских комнат не была дешевой.
Одна только базовая комната исследований стоила двести золотых в день, хотя ее могли арендовать игроки любого статуса.
Что касается средних исследовательских комнат, то каждая стоила пятьсот золотых в день. Более того, чтобы снять эти комнаты, нужно быть почётным горожанином. К тому же передавать комнату другим было запрещено.
При продвинутом ранге исследовательская комната стоила тысячу двести золотых в день. Только дворяне Города Титана имели доступ в эти комнаты. Это была одна из причин, по которой Ши Фэн так отчаянно нуждался в очках репутации Священного Города. Не имея достаточной репутации, он не мог снять продвинутую комнату исследований, независимо от того, сколько у него было денег.
На самом деле, даже без требования репутации, арендной платы было достаточно, чтобы на этой стадии игры сдержать большинство гильдий. Но, если тщательно рассчитать стоимость, они поймут, насколько недорогими комнаты были. Если гильдия взращивала игрока мастера в результате аренды одной из этих грабительских исследовательских комнат, этот игрок мог принести гильдии гораздо больше прибыли, чем затраты на аренду.
Над средним слоем возвышалась Священная Башня в центре острова. Только игроки, которые были главными дворянами в Городе Титане, были допущены в башню. Насколько Ши Фэн знал, игроки, имевшие доступ к Священной Башне, в прошлом были столь же редки, как перо феникса; большинство из них были гроссмейстерами, стоящими на вершине среди игроков мирных занятий Божественного Домена.
Что касается того, что содержала Священная Башня, даже Ши Фэн не знал.
Когда робот-NPC представил различные преимущества Ассоциации Мирных Занятий, все, кроме Ши Фэна, ахнули.
– NPC действительно опытные воры! – даже Кровопийца и Белая Ночь, люди, которые не обращали внимания на мирные профессии, были шокированы ценами в комнатах исследований.
Аренда продвинутой исследовательской комнаты на день стоила столько же, сколько эпический предмет. Даже супер-гильдии не могли себе этого позволить.
Юлань побледнела, услышав объяснение робота-NPC.
Даже арендная плата за мастерские была поразительной.
Если бы она подсчитала стоимость воспитания двадцати игроков мирных занятий с учётом того, что каждый человек мог бы провести в Городе Титане шесть дней. Если бы она разрешила всем двадцати пользоваться специальными мастерскими, одна только арендная плата стоила бы три тысячи золотых. После учёта материальных затрат общая сумма поставила бы под угрозу даже первоклассную гильдию. Кроме того, она должна будет использовать свои собственные деньги, и всё ещё не было никакой гарантии, что все двадцать игроков в течение этих шести дней достигнут продвинутого ранга.
В то время как голова Юлань болела от того, сколько потребуется денег, чтобы воспитать продвинутых игроков мирных занятий, Ши Фэн побрёл к прилавку продаж.
Помимо аренды мастерских, Ассоциации Мирных Занятий также продавали чертежи и рецепты для различных мирных профессий. Ассоциация Мирных Занятий Города Титана не была исключением.
Более того, по сравнению с другими Ассоциациями Мирных Занятий в королевствах и империях, чертежи Города Титана были более ценными.
Добраться до Города Титан было нелегко.
Сосредоточив свое внимание на воспитании продвинутых игроков мирных занятий, Юлань упустила истинную ценность Города Титан.
Как и Город Чёрного Крыла, Город Титан продавал много эксклюзивных предметов. Можно сказать, что эти предметы были фирменным блюдом Города Титан. Но чтобы узнать больше, игрокам нужно было провести исследования.
– Сэр, чем я могу вам помочь? – спросил робот-NPC, стоящий за стойкой.
– Я хочу приобрести кузнечные чертежи, – заявил Ши Фэн.
– Понял. Вот информация, которую вы запросили, – ответил робот-NPC, прежде чем передать Ши Фэну список.
Это был список доступных кузнечных чертежей.
В другом месте было бы трудно найти NPC, продающего кузнечные чертежи мифрилового снаряжения. Но здесь купить что-то такое было не сложно. Тем временем Ши Фэн разглядывал кузнечный чертёж сета Волшебного света, который был уникален для Города Титана.
Это был один из самых рейтинговых сетов среди снаряжения пятидесятого уровня.
Из-за эволюции системы, пятидесятый уровень стал для игроков большим разделением. Мало того, что игроки могли бы начать менять классы на свои классы второго порядка, но и снаряжение также получило бы огромное увеличение атрибутов. Кроме того, коэффициент выпадения таких предметов с монстров пятидесятого уровня или выше значительно падал.
В настоящее время даже элитные игроки гильдии расхаживали вокруг в актуальнейшем снаряжении чистого золота. Однако, как только игроки достигнут пятидесятого уровня, это уже будет невозможно. Даже мифриловое снаряжение стало бы роскошью, а уж снаряжение чистого золота. В результате статус кузнецов возрастёт в геометрической прогрессии.
Сет Волшебного света можно было разделить на три ряда: мифриловый, чистого золота и тёмного золота.
Ассоциация Мирных Занятий Города Титана продавала кузнечные чертежи всех трёх рангов. Это было преимущество, которое не предлагала никакая другая Ассоциация Мирных Занятий. Конечно, их цены были безумно высоки.
Кузнечный чертёж мифрилового ранга стоил триста золотых, чертёж чистого золота – девятьсот золотых, а чертёж тёмного золота – три тысячи золотых. Чертеж темного золота стоил столько же, сколько и эпическое оружие. Среди этих трёх типов чертежей любой игрок мог приобрести мифриловую версию, в то время как почётные горожане или выше могли купить версию чистого золота. Что же касается версии тёмного золота, то чтобы приобрести, нужно было быть дворянином Города Титана.
Тем не менее в чертежах и рецептах, доступных в Городе Титане имелся один отвратительных факт; как только они были куплены они не могли быть проданы или перепроданы. Следовательно, даже если игроки, не связанные с мирными профессиями, заработают достаточную репутацию Города Титан, они не смогут извлечь выгоду из чертежей и рецептов города.
Конечно, у Ши Фэна также не было намерения перепродавать кузнечный чертёж сета Волшебного света. Даже если бы он мог, другим кузнецам пришлось бы постараться, чтобы создать этот сет.
В конце концов, основным материалом сета был Камень маны. Даже в крупномасштабном командном подземелье на сто человек Камни маны падали довольно редко. Производить оружие или снаряжение с помощью них было невероятно дорого. Объём их производства также будет ограничен. Кроме того, вероятность успеха ковки сета была невысока.
Сет Волшебный свет состоял из шести частей. Для ковки сета мифрилового ранга требовалось как минимум шесть Камней маны, причём для каждого предмета сета требовалось по одному камню. При ранге чистого золота количество требуемых камней маны утраивалось. Для ранга тёмного золота стоимость поднималась до безумных высот, так как сет требовал минимум шестьдесят Камней маны.
Эпический сундук с сокровищами, который получила Феникс Дождя, требовал всего восемьдесят восемь Камней маны для открытия. Тем не менее Феникс Дождя отказалась от сундука с сокровищами из-за того, сколько времени и усилий потребуется, чтобы приобрести восемьдесят восемь Камней маны.
Что касается Ши Фэна, то даже с Философским Камнем ему нужно было вложить пятьдесят Магических кристаллов, чтобы синтезировать один Камень маны. Исходя из рыночной стоимости, каждый Камень маны стоил десять золотых.
К счастью, Магические кристаллы не были для Ши Фэна проблемой. Ши Фэн сожалел о том, что не мог купить чертёж ранга тёмного золота.
Если бы он мог снабдить классы латной брони основных сил Нулевого Крыла сетом Волшебного света пятидесятого уровня тёмного золота, команда была бы непобедима.
К сожалению, эта мечта так и останется мечтой.
В его прошлой жизни, даже после того, как игроки достигли пятидесятого уровня, главным силам первоклассных гильдий уже везло, если они носили несколько предметов снаряжения чистого золота. Сетовое снаряжение чистого золота пятидесятого уровня было не более чем мечтой.
После чего Ши Фэн потратил девятьсот золотых на покупку кузнечного чертежа сета Волшебного света ранга чистого золота.
После того, как команда провела несколько часов, прогуливаясь по Городу Титану, Юлань и Военный Волк вернулись в Город Белой Реки и начали готовить своих игроков мирных занятий и необходимые средства. Ши Фэн тоже не стал задерживаться, когда повел свою команду обратно в Город Белой Реки.
Хотя Ши Фэн хотел завершить несколько квестов репутации перед отъездом, торговая фирма "При Свечах" больше не могла ждать. Торговая фирма отчаянно нуждалась в продвинутых игроках мирных занятий. Им также пришлось столкнуться с проблемой изготовления бронзовых маунтов. Он не мог позволить себе тратить много времени в Священном Городе.
* * *
Пока Ши Фэна не было, в Городе Белой Реки произошло много перемен.
Напряжение, вызванное вторжением в бездну, не только ослабло, но в городе собралось больше игроков. В настоящее время улицы города были забиты игроками. Это совсем не походило на город в упадке.
– Почему здесь вдруг так много чужаков? – Водяная Роза была слегка удивлена сценой, которая её встретила.
Хотя вербовочные кампании Нулевого Крыла и торговой фирмы "При Свечах" привлекли в Город Белой Реки немало игроков, это точно было куда меньше нынешнего числа. Она могла видеть даже игроков гильдии из других королевств и империй.
Водяная Роза была не единственным человеком, удивлённым таким развитием событий. Белая Ночь и Кровопийца тоже были ошеломлены.
Игроки обычно собирались в центре города, но вместо того, чтобы направиться в центральный район, игроки, прибывшие через Зал Телепортации, устремились в трущобы Города Белой Реки. Независимо от того, какой это был город, игроки избегали трущоб.
Но в Городе Белой Реки всё было наоборот.
В то время как игроки наводнили город, гильдии Города Белой Реки были в смятении.
Все они считали, что с Городом Белой Реки покончено. Даже если Нулевое Крыло попытается использовать свою вербовочную кампанию для увеличения населения города, никто не сможет изменить его судьбу. Но в трущобах города появилось новое здание, и оно всё изменило.
В тот момент, когда Ши Фэн покинул Зал Телепортации, он увидел десятки команд из ста человек, спешащих к трущобам. Некоторые из них сразу же привлекли внимание окружающих игроков.
Причиной такого внимания был исключительно женский состав этих команд, среди которых не было ни одного мужчины. Такие ситуации редко случались в виртуальном игровом мире. Более того, женщина, возглавлявшая эти команды, тоже была необыкновенной.
Женщина была одета в малиновую мантию мага, от которой исходило слабое ощущение палящего пламени. В руке она держала серебристо-белый хрустальный посох, который постоянно притягивал окружающую ману, вызывая вокруг себя иллюзии. Она была сорокового уровня, который мог поставить её на самый верх даже в империях.
Однако, по сравнению с её ослепительной экипировкой и уровнем, внешний вид и осанка девушки имели ещё большую привлекательность для окружающих игроков. Она вела себя так, словно была императрицей этого пространства; невольно хотелось подчиниться её власти.
– А? Разве эта эмблема гильдии не принадлежит Дворцу Ста Цветов Империи Тёмной Ночи?
– Вот это везение! Я действительно видел Богиню Ледяного Пламени Омытую Руту! Эта поездка в Город Белой Реки определённо стоила своих денег!
Когда игроки мужского пола на улице увидели Омытую Руту, каждый погрузился в фантазии.
Омытая Рута не так давно стала обладательницей титула Богини Ледяного Пламени. Сама Омытая Рута была женщиной-игроком, которая совсем недавно прославилась в Божественном Домене. Однако из-за её великолепной боевой мощи и красивой внешности многие игроки мужского пола относились к девушке как к Богине.
Причина, по которой Омытая Рута была известна как Богиня Ледяного Пламени, заключалась в её исключительном мастерстве в огненных и ледяных заклинаниях, которые она использовала, чтобы победить более дюжины известных экспертов в виртуальном игровом мире. Недавно девушка даже одержала победу над лидером первоклассной гильдии, и её победа мгновенно укрепила власть гильдии над Городом Серебряной Сосны, седьмым по численности населения городом в Империи Темной Ночи.
После той знаменитой битвы она получила сто семьдесят третье место в последнем обновлении списка экспертов Божественного Домена.
Тем временем, помимо Дворца Ста Цветов, Ши Фэн также заметил множество команд, принадлежащих к другим первоклассным гильдиям. Всего лишь одним взглядом он отметил четыре первоклассных гильдии – невероятное зрелище даже в Городе Звёзд и Луны.
– Глава гильдии, я немедленно проведу расследование, – поспешно прошептала Водяная Роза Ши Фэну. Она тоже находила эту ситуацию озадачивающей. Она была готова лично отправиться в трущобы, чтобы выяснить, что же могло привлечь интерес столь многих крупных гильдий.
– Не нужно, – ответил Ши Фэн, качая головой.
– Но... сюда приходит так много гильдий, – Водяная Роза была несколько удивлена, что Ши Фэн почти не заинтересован в таком огромном инциденте.
– Всё это – часть моего плана. Членам Нулевого Крыла просто нужно наблюдать со стороны, – тайно объяснил Ши Фэн. – Не позволяй другим узнать об этом деле.
Прежде чем отправиться в Город Титан, он послал Меланхоличную Улыбку, чтобы тайком купить несколько земель в трущобах. Гильдии и игроки в Городе Белой Реки практически не обращали внимания на городские трущобы, и почти все земли там по-прежнему оставались бесхозными. Поэтому эти земли были очень дешёвые и легко покупались.
Купив эти земли, он построил там магазин. Затем он с Меланхоличной Улыбкой установил внутри магазина магический массив телепортации; место, привязанное к магическому массиву, было точкой телепортации, которую он ранее установил в Королевстве Башен-Близнецов. После этого он нанял группу высокоинтеллектуальных NPC для управления магазином, а также приказал им хранить любую информацию о магазине в абсолютном секрете. Для посторонних вся информация о магазине будет выглядеть только как "неизвестная", что не позволит игрокам узнать, принадлежит ли магазин NPC или игроку.
После этого он с Меланхоличной Улыбкой распространял слухи о магазине, который появился в трущобах Города Белой Реки – магазине с системой телепортации, которая могла отправлять игроков прямо в Королевство Башен-Близнецов, где игроки могли свободно убивать низкоуровневых монстров бездны, чтобы заработать очки чести. После того, как это было сделано, ему просто нужно было терпеливо ждать, пока все будет развиваться само по себе.
Древняя Книга Бездны была слишком опасна. Он ни в коем случае не мог допустить, чтобы другие узнали, что книга у него.
Другим было бы очень легко установить связь между системой телепортации и Древней Книгой Бездны. Хотя не многие должны были знать о тайне Книги Бездны в данный момент, Ши Фэн не хотел рисковать. Скрывать свою личность, зарабатывая деньги за счёт сбора платы за телепортацию, было бы гораздо безопаснее.
В качестве дополнительной меры предосторожности он не стал открывать магазин телепортации только в Городе Белой Реки. Города в Империи Чёрного Дракона и Королевстве Пурпурных Шипов также имели их. Во всех странах, пострадавших от Вторжения Бездны, были созданы такие магазины, только плата за телепортацию в этих двух странах была намного выше, чем в Городе Белой Реки. В результате обычные игроки, которые не могли позволить себе частые телепортации, предпочли бы приехать в Город Белой Реки.
Вот только Ши Фэн никак не ожидал, что меньше чем через день в Городе Белой Реки уже будет столько народу. Более того, все были очень заинтересованы в убийстве монстров бездны в Королевстве Башен-Близнецов.
Водяная Роза была на мгновение ошеломлена, когда услышала объяснение Ши Фэна. Ей было очень любопытно, какой метод использовал Ши Фэн, чтобы привлечь так много игроков и гильдий.
Хотя она и не проводила расследования, девушке всё же удалось уловить суть ситуации из разговоров игроков на улицах.
Это внезапное развитие событий сильно соблазнило членов команды Ши Фэна.
В настоящее время, если бы кто-то указал на то, что больше всего интересовало игроков Божественного Домена, то на первом месте стоял маунт, а на втором – новый класс.
Хотя официальные разработчики игр дали лишь краткое представление о новом классе, сила этого нового класса была просто невероятной. Это был определенно лучший выбор для игроков, которые любили как ближние, так и дальние сражения.
Сгорая от нетерпения, Белая Ночь и его группа попрощались с Ши Фэном и направились прямо к трущобам.
Однако, прежде чем Белая Ночь ушёл, он также послал Ши Фэну запрос о дружбе. Благодаря этой поездке в Город Титан отношения Совы с Нулевым Крылом ещё больше углубились.
После того, как группа Белой Ночи ушла, группа Кровопийцы также стала колебаться.
Первоначально они планировали внушить Нулевому Крылу благоговейный трепет своими способностями, показав Нулевому Крылу силу гильдии Ворона, чтобы позже они могли вести переговоры с более сильной позиции. Однако, увидев сегодняшнюю работу Нулевого Крыла…
Уверенность Кровопийцы сильно пошатнулась.
Было бы прекрасно, если бы их отряд уступал только Ши Фэну, но те, кто превосходил их в нанесении урона – не только два или три человека. После такого неприглядного представления Кровопийце будет очень трудно договориться о более высокой цене. Но и соглашаться всего лишь на двадцать процентов он не хотел. Если он вернётся в гильдию с таким плохим результатом, высший эшелон, без сомнения, привлечет его к ответственности за это.
Если бы он знал, что основные силы Нулевого Крыла на самом деле так сильны, он никогда бы не позволил своей группе выступать вместе с основными силами Нулевого Крыла.
Прибыв в приёмную резиденции Нулевого Крыла, ассасин Кирин бросил на Кровопийцу взгляд и спросил:
– Босс, что нам теперь делать?
Как член Ворона, он всегда высоко ценил гильдию. Он смотрел свысока даже на супер-гильдии. Однако, впервые увидев ужасающую силу Ши Фэна, он почувствовал ошеломляющее чувство поражения.
До этого они уверенно заявляли о своей силе Ши Фэну. Но теперь это было бы слишком смешно.
– У меня тоже нет никаких идей. Давай пока просто свяжемся с нашим лидером гильдии, – ответил Кровопийца, качая головой. Если возможно, он действительно хотел бы вернуться в прошлое и сказать себе не говорить так смело. По крайней мере, сейчас он не был бы в полной растерянности.
Из-за наличия магазина телепортации в Городе Белой Реки собралось большое количество игроков. Меньше чем за день население игроков Города Белой Реки стремительно выросло по сравнению с Городом Звёзд и Луны, став самым густонаселенным городом в Королевстве Звёзд и Луны.
Как только Ши Фэн вернулся в резиденцию Нулевого Крыла, он получил статистические отчёты, сделанные членами гильдии.
Эти статистические данные основывались на последней информации, собранной в мэрии Города Белой Реки.
Совсем недавно численность игроков в Городе Белой Реки перевалила за шесть миллионов. Подавляющее большинство столичных городов королевств, находящихся в Божественном Домене, не имели такого большого населения. Но на самом деле большинство этих людей мигрировали из разных городов Королевства Звёзд и Луны.
Между тем, как побочный продукт потока игроков, бизнес торговой фирмы "При Свечах" процветал. Даже качество игроков, набранных Нулевым Крылом, продолжало расти.
Первоначально гильдия значительно понизила критерии набора, принимая во внимание свои планы расширения в направлении Империи Черного Дракона и Королевства Башен-Близнецов. Однако с ростом численности игроков в Городе Белой Реки у Нулевого Крыла не было другого выбора, кроме как постепенно повышать требования.
Несмотря на это, Нулевому Крылу всё же удалось набрать более десять тысяч игроков менее чем за день.
Такое количество для больших гильдий может и было небольшим, но Нулевое Крыло шло по пути элиты. Эти десять тысяч новобранцев могут легко превзойти пятьдесят тысяч новобранцев других гильдий.
Из-за этого внезапного увеличения числа членов, Водяная Роза была завалена работой, как только вернулась в резиденцию. Ей нужно было сразу же распределить этих новичков по партиям и командам, а также выделить им подземелья для набега. В отличие от независимых игроков, игроки гильдии не могли совершать набеги на подземелья по своему желанию. Члены их команд также часто менялись.
Как правило, команды гильдии Нулевого Крыла состояли из смеси ветеранов и новых членов. Такое сочетание позволило новичкам привести свое снаряжение в соответствие со стандартами и быстро интегрироваться в гильдию. Наличие ветеранов, направляющих новичков, также давало Водяной Розе лучшее представление о сильных и слабых сторонах новеньких. После получения достаточного понимания она должна будет распределить их по более подходящим командам.
– Лидер гильдии, при нашем нынешнем уровне набора, если мы в ближайшее время не переведем некоторых членов в другие города, уровень членов нашей гильдии вскоре будет отставать от уровня других первоклассных гильдий, – у Водяной Розы сильно разболелась голова, когда она посмотрела на отчёт, который держала в руках.
Из-за Вторжения Бездны, монстры бездны теперь заняли много высокоресурсных областей в Королевстве Звёзд и Луны. Эта ситуация серьезно повлияла на скорость прокачки членов гильдии Нулевого Крыла. Набор такого количества игроков означал, что скорость прокачки станет ещё медленнее.
– Я понял. Начни принимать необходимые меры, чтобы отправить пятьдесят тысяч членов для развития в Городе Сердца Озера Империи Чёрного Дракона. В течение этого периода я постараюсь построить в Город Сердца Озера резиденцию гильдии как можно быстрее. Как только она будет готова, они смогут использовать свиток Переноса гильдии, чтобы телепортироваться непосредственно туда, – Ши Фэн также понимал нынешнее затруднительное положение Нулевого Крыла.
Однако у него также не было лучшего решения.
Вот в чём была проблема с гильдией выскочкой, не имеющей никакого фундамента. Особенно это касалось гильдии, которая развивалась так же быстро, как и Нулевое Крыло.
В отличие от других гильдий, которые уже существовали в течение нескольких или даже десятков лет, Нулевое Крыло не обладало роскошью начать свое развитие в нескольких городах. Эти давно сформированные гильдии могли просто разделить большой и неожиданный приток новых членов между различными городами, находящимися под их влиянием.
Услышав решение Ши Фэна, Водяная Роза немедленно начала делать необходимые приготовления. Это будет огромная работа, чтобы решить, какие команды они пошлют в новую гильдию-филиал.
Видя, как занята Водяная Роза, Ши Фэн вдруг почувствовал себя немного смущённым.
Хотя Нулевое Крыло постепенно продвигалось к вершине Божественного Домена, управление всей гильдией зависело главным образом от одной только Водяной Розы. Кроме того, управление гильдией включало в себя основные секреты гильдии. Он не мог поручить эту работу какому-то случайному человеку, которому не доверял. Хотя он и хотел помочь, но уже увяз в собственных делах.
Тем временем, Танцующее Пламя должна был управлять основными силами гильдии, в то время как Блэки должен был заниматься делами игровой студии. Внезапно Ши Фэн обнаружил, что у него нет никого, кого он мог бы использовать.
В такие моменты различные недостатки гильдии выскочки быстро проявлялись.
– Похоже, мне придётся найти надежных менеджеров, – Ши Фэн уже рассматривал этот вопрос раньше. Хотя он и думал о том, чтобы некоторые из основных членов гильдии управляли ею, ни один из них не подходил для этой роли. Более того, все они были заняты самосовершенствованием. В конце концов, внутренняя конкуренция Нулевого Крыла была чрезвычайно интенсивной. Если кто-то хочет получить лучшие условия, он должен заслужить их своими силами.
Во всяком случае, он уже наметил подходящую кандидатуру.
Лян Цзин!
В течение этого периода он иногда позволял Лян Цзин решать некоторые вопросы, связанные с игровой студией Нулевого Крыла, и она всегда справлялась с ними превосходно. Она была гораздо более удивительной, чем даже сам Ши Фэн, кто-то, кто служил лидером второсортной гильдии в течение многих лет. Она была не только хорошо осведомлена, но и очень эффективна. Блэки часто обращался к ней за советом по различным проблемам.
Если бы он мог поручить Лян Цзин управлять гильдией, она бы тоже облегчила бремя Водяной Розы. По крайней мере, Водяная Роза не попытается сбежать, если окажется в такой ситуации, как сейчас.
Но с тем, чтобы Лян Цзин управлял Нулевым Крылом, имелась одна проблема.
Лян Цзин являлась сотрудником тренировочного центра Большая Медведица.
Управляющим гильдии должен быть кто-то из Нулевого Крыла.
– Похоже, мне нужно найти время, чтобы поговорить с Лян Цзин, – когда Ши Фэн рассмотрел нынешнее положение гильдии, а также проблемы, которые могут возникнуть в будущем, он почувствовал еще большую потребность переманить Лян Цзин.
В то время как эксперты были необходимы для развития гильдии, менеджеры были столь же важны. Иначе было бы просто невозможно управлять гильдией с таким количеством членов.
По правде говоря, кроме Лян Цзин, у него был на примете и другой кандидат.
Белая Ночь!
Белая Ночь был силён не только в бою, но и в лидерстве, если не сильнее.
Когда они сражались с Демоническим королем обезьян, он вел членов команды так, словно они были его собственными руками и ногами. Даже у Ши Фэна не было выбора, кроме как признать свое поражение в этом отношении.
В прошлом, под руководством Белой Ночи, Сова постепенно превратилась в одну из лучших команд авантюристов в Божественном Домене, существование которой сравнялось с Полуночным Чаепитием. Из этого подвига можно было понять, насколько Белая Ночь силен.
Если бы Ши Фэн смог завербовать Белую Ночь в Нулевое Крыло, Нулевое Крыло определённо поднялось бы на другой уровень.
Но Ши Фэну приходилось действовать с Белой Ночью медленно. В прошлом Белая Ночь без колебаний отвергал предложения даже супер-гильдий; Нулевому Крылу сейчас грозило тоже самое.
После того, как Ши Фэн закончил разбираться с различными делами гильдии, он поспешил в приемную резиденции.
– Извините за ожидание, – извинился Ши Фэн, увидев Кровопийцу, который ждал его уже довольно долго.
– Всё нормально. Я также только что получил инструкции от нашего лидера гильдии, – сказал Кровопийца. – Могу я узнать, есть ли у старейшины Е Фэна сейчас свободное время?
– Время? – Ши Фэн уставился на него, несколько сбитый с толку этим вопросом.
Прежде чем ответить, Кровопийца глубоко вздохнул.
– Наш лидер гильдии желает лично побеседовать с Вами и надеется, что Вы сможете встретиться с ним.
Передав информацию о Нулевом Крыле обратно в гильдию, он был потрясён, услышав, что лидер гильдии Ворона хочет встретиться с Ши Фэном.
Кирин тоже был удивлён этой новостью. Меньше десяти человек во всей гильдии Ворона когда-либо видели внешность лидера гильдии. Даже сам Кирин никогда лично не встречался с главой гильдии, его разговоры с этим человеком ограничивались голосовыми звонками. Тем не менее только то, что он продемонстрировал до сих пор в плане управления, силы и прочего, уже внушали каждому члену гильдии благоговейный трепет. Поэтому Кирин находил совершенно невероятным, что их лидер гильдии действительно хотел лично встретиться с Ши Фэном.
– Прямо сейчас? – уточнил Ши Фэн, с некоторым любопытством глядя на Кровопийцу.
Глава гильдии Ворона, Кровавый Клык, был таинственным существом в Божественном Домене.
Даже в прошлом Ши Фэн слышал только имя этого человека. Он никогда не видел фотографии этого мужчины.
И все же, теперь, высокий и могущественный лидер гильдии Кровавый Клык внезапно попросил о встрече с ним. Если бы такая ситуация случилась в прошлом, это определённо вызвало бы огромный переполох.
– Да. Наш лидер гильдии сказал, что некоторые вещи не могут быть выражены словами. Будет более убедительно, если вы увидите их своими собственными глазами, – объяснил Кровопийца, кивая.
Когда Кровопийца услышал просьбу лидера гильдии Кровавого Клыка встретиться, он сам был потрясён.
Будучи экспертом высшего уровня гильдии Ворона, а также высшим менеджером Ворона, он разговаривал с таинственным лидером гильдии Ворона только по голосовой связи. До сих пор он никогда лично не встречался с этим человеком.
Озвучить такому аутсайдеру, как Ши Фэн, приглашение встретиться для обсуждения, красноречиво показывало, насколько большое значение лидер гильдии придавал Нулевому Крылу. Эта ситуация заставила даже Кровопийцу слегка позавидовать Ши Фэну.
– Хорошо. Эта причина действительно заманчива, – Ши Фэну также было очень любопытно, что Кровавый Клык хочет ему показать. – Тем не менее прежде чем я смогу последовать за вами, мне ещё нужно решить кое-какие вопросы. Их завершение займёт у меня примерно несколько часов.
– Не проблема. Лидер гильдии уже сказал, что готов дождаться визита старейшины Е Фэна, – Кровопийца бессознательно вздохнул с облегчением, когда услышал, что Ши Фэн согласился на встречу.
Глава гильдии уже заявил, что хочет встретиться с Ши Фэном, несмотря ни на что. Более того, чем скорее, тем лучше. Было бы лучше, если бы они могли встретиться перед матчем между боевой командой Асуры и боевой командой Злых Драконов.
Хотя он и не понимал, почему глава гильдии Кровавый Клык так спешит, он не пытался вникать в мысли этого человека.
После чего Кровопийца покинул резиденцию Нулевого Крыла, намереваясь прогуляться по городу, ожидая, пока Ши Фэн уладит свои дела.
* * *
Между тем, в трущобах Города Белой Реки, первоначально пустынные улицы этого района были в настоящее время заполнены морем игроков. Повсюду слонялись хорошо экипированные команды из ста человек, и у всех членов этих команд были недовольные лица.
– И сколько же нам ещё ждать?! Мы здесь уже больше получаса ждем!
– Полчаса назад? Наша команда уже почти час ждет!
Команды беспомощно смотрели на простой дом вдали.
Хотя этот дом выглядел очень обычно, он содержал массив телепортации, который мог отправить игроков прямо в сердце Королевства Башен-Близнецов. Однако количество игроков, которых этот массив телепортации мог вместить за один раз, было ограничено, в то время как количество игроков, желающих заработать очки чести, было очень большим. Вскоре очередь на использование телепортационного устройства уже извивалась по нескольким улицам.
Среди команд, ожидающих использования телепортационной системы, красивая женщина верхом на черной пантере посмотрела на женщину-ассасина тридцать девятого уровня, которая только что подбежала к ней, и спросила:
– Жемчужина, что тебе удалось выяснить?
Эта чёрная пантера была выше двух метров ростом и выглядела как большой джип. Это было очень привлекательное зрелище на улице.
Однако, по сравнению с этой чёрной пантерой, её владелец вызывал ещё большее уважение.
Красавица, восседавшая на черной пантере, была не кто иная, как вице-глава гильдии Дворца Ста Цветов, Омытая Рута.
– Я уже всё проверила. Все близлежащие земли, пригодные для строительства резиденции гильдии, уже кем-то куплены. Кроме того, несколько стратегических локаций, которые могут быть использованы для создания магазина, также были кем-то куплены, – тихо сообщила ассасин по имени Ледяная Жемчужина.
– Эти люди очень быстро двигаются. Ты выяснила, кто их купил? – Омытая Рута слегка нахмурилась.
Получив известие об этом магазине телепортации, она немедленно собрала команду и поспешила туда. Она даже приготовила большую сумму денег, чтобы построить резиденцию гильдии в Городе Белой Реки. Таким образом, их членам гильдии не придётся тратить деньги на непомерные сборы за телепортацию и они смогут просто телепортироваться в Город Белой Реки, используя свиток переноса гильдии.
Новый класс будет очень полезен их гильдии в будущей борьбе. Следовательно, они должны вырастить большое количество игроков нового класса.
Более того, помимо смены класса, очки чести имели и другие применения. От гринда монстров бездны можно было получить одни преимущества.
Единственной проблемой была плата за телепортацию. Империя Темной Ночи, где базировалась их гильдия, была несколько удалена от Королевства Звёзд и Луны. Они потратили несколько сотен золотых только на то, чтобы перевезти в Город Белой Реки300 игроков.
Если их гильдия пришлет сюда тысячи игроков, расходы определенно достигнут пугающих размеров. Тем не менее, если их гильдия хотела иметь преимущество в Королевстве Башен-Близнецов, естественно, было лучше послать как можно больше членов. Поэтому им было необходимо основать в Город Белой Реки резиденцию гильдии.
– Мне ещё предстоит это выяснить. Все покупатели скрывали свои личности, – ответила Ледяная Жемчужина, качая головой.
– Они скрыли свои личности? – Омытая Рута улыбнулась. – Пошли кого-нибудь в эти места, чтобы оставить сообщение о том, что наш Дворец Ста Цветов искренне желает приобрести землю для резиденции гильдии, и что мы надеемся, что они смогут связаться с нами. Если эти землевладельцы начнут что-то предпринимать, немедленно сообщи мне.
Стоит сказать, любая гильдия, которой удалось заполучить эти земли, была бы более чем готова похвастаться своими успешными приобретениями. Они определённо не стали бы этого скрывать. Поскольку владельцы этих земель предпочитали держать свою личность в секрете, это означало, что они приобрели эти земли не для личного пользования, а для перепродажи. Их молчание также показывало, что они все еще ждут подходящей цены.
Хотя Омытая Рута не знала, кто мог обладать такой великой проницательностью, чтобы так быстро определить ценность этих земель, она не собиралась тратить время на ожидание, пока эти землевладельцы продадут эти земли.
В настоящее время, чем скорее они получат близлежащие земли гильдии, тем скорее они смогут отправить больше членов гильдии в Королевство Башен-Близнецов.
Даже если цена была астрономической, она должна была купить землю как можно скорее.
– Поняла! – Ледяная Жемчужина кивнула. Затем она повела своих подчиненных к близлежащим землям, пригодным для строительства резиденции гильдии.
* * *
В одной из базовых медитационных комнат торговой фирмы "При Свечах" в настоящее время собрались все игроки среднего и продвинутого ранга мирных занятий фирмы.
В зале присутствовало несколько сотен игроков. Эти игроки составляли большую часть игроков среднего и продвинутого уровня мирных профессий во всем Королевстве Звёзд и Луны. Особенно это касалось продвинутых игроков мирных занятий.
В настоящее время различные крупные гильдии по всему Божественному Домену придавали все большее значение игрокам мирных занятий. Сейчас предлагаемые им условия уже находились на уровне основных членов.
Но в этот момент все эти продвинутые игроки тихо сидели в стороне, и бессознательно затаили дыхание, с тоской взирая на чёрные железные жетоны, положенные на стол.
Эти жетоны были не чем иным, как жетонами входа в Город Титан, которые получил Ши Фэн.
– Я уже объяснил назначение этих жетонов входа в Город Титан, – сказал Ши Фэн, поигрывая жетоном входа в своей руке. Затем он взглянул на толпу перед собой, чувствуя себя очень довольным тем рвением, которое они все проявили. – Итак, что вы решили?
Он пожертвовал многим, чтобы получить эти пропуска. Он использовал даже свой самый ценный магический свиток четвёртого порядка.
В прошлом каждый жетон входа в Город Титан продавался на аукционе более чем за триста золотых, а цена жетона иногда доходила даже до шестисот золотых. Это не то, что обычные игроки могли себе позволить.
Более того, даже если бы им удалось получить его, они все равно нуждались в достаточных средствах для расходов в Городе Титане. Иначе не было бы смысла посещать Священный Город.
Как правило, крупные гильдии были готовы покупать жетоны входа за высокую цену только в том случае, если они пытались получить из продвинутого игрока мирных занятий мастера или заставить какого-то мастера мирных занятий произвести новое творение. Отправка игроков среднего ранга и ниже в Священный Город была бы просто колоссальной тратой времени и ресурсов.
Однако сейчас Ши Фэну было всё равно.
Нынешним игрокам мирных занятий было просто невозможно достичь ранга мастера. Даже с помощью исследовательской комнаты, не было никакого способа, чтобы гений ковки, как Какао, могла стать мастером-кузнецом за короткий срок.
Достижение ранга мастера требовало, чтобы все классы мирных занятий производили оригинальные творения. Для этого требовалось обширное знание всех видов материалов. Мерцающий нагрудник, который Ши Фэн сумел создать в самом начале, был просто результатом глупого везения. Если бы ему пришлось создавать прямо сейчас новое снаряжение, вероятность успеха была бы практически нулевой.
Создание бронзового Мерцающего нагрудника было просто чудом. Не говоря уже о том, что качество предметов, которые нужно было изготовить, чтобы стать мастером, было намного выше.
Чтобы стать мастером-кузнецом, помимо тонны кузнечного мастерства, нужно было также создать три предмета ранга таинственного железа и один мифриловый. Таким образом, число игроков, которые могли бы успешно стать мастерами мирных занятий, было чрезвычайно низким – менее чем один из ста продвинутых игроков мирных занятий.
Именно по этой причине Священный Город Титан в прошлом стал святой землей для игроков мирных занятий. Бесчисленные продвинутые игроки мирных занятий мечтали попасть в Священный Город, чтобы продолжить свою карьеру. Крупные гильдии также старались приобрести жетоны входа любой ценой.
Каждый, кто сумел бы стать мастером мирной профессии, стал бы ключевым человеком торговой фирмы, к которой он принадлежал.
В конце концов, мастера мирных занятий могли производить уникальные предметы. Более того, успех в становлении мастером также доказывал, что их исследования различных материалов, относящихся к их классу, уже достигли определенного уровня. В будущем им будет гораздо легче производить новые предметы и, следовательно, у них будет много возможностей зарабатывать деньги. Поэтому различные крупные гильдии относились к мастерам мирных занятий с большим уважением.
– Ну и что? – строгим тоном произнесла Меланхоличная Улыбка, глядя на игроков мирных занятий перед собой. Постучав пальцем по контракту, лежащему на столе, она продолжила: – Если вы хотите совершенствоваться дальше, вам придётся подписать этот контракт. В противном случае торговая фирма определенно не предоставит вам эту драгоценную возможность.
– Но если мы подпишем этот контракт, это будет равносильно тому, что мы продадим себя "свечам". В будущем у нас вообще не будет никаких шансов покинуть эту торговую фирму. Более того, вы даже заставляете нас работать полный рабочий день. Нам нужно некоторое время, чтобы как следует обдумать этот вопрос, – несколько игроков среднего уровня своей профессии высказали своё мнение.
В их глазах Божественный Домен были всего лишь игрой. Если бы они полностью посвятили свою жизнь Божественному Домену, кто мог дать гарантию, что в будущем они не умрут с голоду?
Кроме того, условия, перечисленные в контракте, были крайне жёсткими. Контракт запрещал подписавшим его лицам работать в других местах в течение следующего десятилетия. Они даже не смогут удалить свои аккаунты и начать все сначала. Поскольку это был контракт, навязанный системой, если только они не решат полностью прекратить играть в Божественный Домен, от этих условий никуда не деться.
Более того, даже если они решат работать в другом месте через десять лет, им нужно будет сначала удалить свои аккаунты, прежде чем делать это.
– Я не стану вас принуждать. Но вы все должны понимать, что получить эти жетоны было чрезвычайно трудно. Если вы проводите в Божественном Домене только полдня, вы просто потратите эти жетоны впустую. Не говоря уже о том, что если вы вдруг решите просто встать и уйти, разве все те ресурсы, которые я в вас вложу, не пропадут даром? Вы все должны знать, что любой ресурс, способный помочь вам в дальнейшем развитии ваших навыков, в Божественного Домена бесценен. Другой возможности может и не представиться после того, как она будет исчерпана. В контракте уже очень чётко сказано, что после того, как вы перейдете на полный рабочий день, вы будете пользоваться условиями, эквивалентными основным членам Нулевого Крыла. Помимо ежемесячной зарплаты в размере десяти тысяч кредитов, вы также будете получать комиссионные за товары, которые вы производите. Я полагаю, вы все подписываете этот контракт не только из-за этого небольшого дохода, верно? Вы должны очень хорошо знать, что условия, предлагаемые торговой фирмой "При Свечах", также находится на самом верху отрасли. Я очень занятой человек. Десять минут. Я дам вам только десять минут на размышление.
Ши Фэн также понимал озабоченность этих людей. Тем не менее они всё равно должны были подписать контракт, если хотели получить возможность посетить Город Титан.
Более того, он уже предложил им очень щедрые условия. Предложения других гильдий просто не могли сравниться с ресурсами, которые мог предоставить он. Если продвинутые игроки других гильдий имели однопроцентный шанс стать мастером, то те, кто был на его стороне, имели по меньшей мере пятипроцентный шанс.
В прошлом, поскольку Тень была небольшой гильдией, она не ставила много ограничительных условий на продвинутых игроков мирных занятий, которых она нанимала. В конце концов, вложив в этих людей большое количество ресурсов, те, кто сумел стать мастерами, просто встали и ушли в другие гильдии, и Тень ничего не могла сделать, чтобы помешать им.
В Божественном Домене было слишком много охотников за головами. По мере того, как возрастала важность игроков мирных занятий, условия, предлагаемые этими браконьерами, также улучшались. Никто не мог гарантировать, что эти игроки мирных занятий не станут жертвой соблазнов.
Более того, основываясь на расследованиях, которые он попросил провести Водяную Розу, довольно много продвинутых игроков мирных занятий торговой фирмы "При Свечах" уже получили предложения от охотников за головами.
Он не хотел рисковать столь важным вопросом, затрагивающим нравственность этих людей.
– Точно. Я забыл упомянуть об этом раньше, но не все присутствующие будут квалифицированы для подписания контракта. Вам придётся сначала обратиться к Улыбке и пройти тест, – сказал Ши Фэн, глядя на молчаливых продвинутых игроков мирных занятий. – Кроме того, вы не единственные, кому разрешено пройти тест. Улыбка, оповести всех в торговой фирме. Скажи им, что если они сумеют пройти тест и подпишут контракт, они будут иметь квалификацию для использования комнаты медитации.
У других гильдий могли возникнуть трудности с воспитанием продвинутых игроков, но для торговой фирмы "При Свечах" это был простой подвиг.
Другие гильдии могли бы считать продвинутых игроков мирных занятий редкими, но не он.
Игроки среднего уровня мирных профессий из других гильдий давно бы достигли продвинутого ранга, если бы они присоединились к торговой фирме "При Свечах". В конце концов, Торговая фирма "При Свечах" была первой, кто обладал специальными мастерскими. Торговая фирма также имела большое количество редких чертежей.
Если эти люди не были готовы подписать контракт, он предпочёл бы вложить свои ресурсы в более низкоранговых игроков мирных занятий.
В то время как Ши Фэн проводил встречу с игроками мирных занятий торговой фирмы "При Свечах", Небесное Погребение также проводило встречу в Городе Звёзд и Луны.
Среди участников встречи было несколько человек средних лет, одетых в простую одежду, кроме большой группы хорошо экипированных опытных игроков. У этих людей среднего возраста уровень был в районе тридцатого, что довольно низко. У этих людей также отсутствовала аура, которую обычно излучали боевые эксперты. Напротив, от них исходило ощущение скуки и строгости.
Однако никто из присутствующих в зале не смотрел на этих людей свысока. Напротив, все смотрели на них с глубоким почтением.
– Дядя Сокровище, вы слишком удивительны. Я никогда не думал, что вам удастся завербовать этих людей, – с восхищением произнес клирик Огненная Кровь, глядя на мужчину средних лет по имени Семь Сокровищ. – С ними наша гильдия определённо вырастет.
– Ты слишком мне доверяешь. Я просто следовал приказу главы гильдии привести их, – Семь Сокровищ усмехнулся, махнув рукой.
– Это лидер гильдии сумел убедить их? Я слышал, что эти люди отвергли даже приглашения супер-гильдий, – сказал Огненная Кровь, и на его лице появилось удивление.
Хотя он знал, что Одинокое Погребение тайно пытался переманить продвинутых игроков мирных занятий различных гильдий раньше, он считал это тщетной попыткой.
В настоящее время продвинутые игроки мирных занятий были для любой гильдии как сокровища. Они не только получали отличные условия, но и были подчинены ряду ограничений, связывающих их с соответствующими гильдиями. Эти игроки не так легко перейдут в Небесное Погребение.
Но, увидев этих нескольких мужчин и женщин средних лет, сидящих перед ним, он понял, что предположил неверно.
Виртуальный игровой мир развивался уже более ста лет. Помимо известных экспертов и супер-гильдий, оставивших свои имена в анналах истории, было много удивительных игроков мирных занятий. Эти люди полагались на классы мирных занятий, чтобы стать знаменитыми в виртуальном игровом мире, и их слава ни на йоту не уступала славе экспертов высшего уровня.
Хотя существуют некоторые различия между классами мирных занятий различных игр виртуальной реальности, те, кто способен доминировать в игре виртуальной реальности, смогут повторить тот же подвиг, даже если они переключатся на другую игру.
Кроме того, присутствующие люди были одними из лучших игроков мирных занятий во многих играх виртуальной реальности, и любой профессиональный геймер, который шел по пути классов мирных занятий, знал бы о них.
Теперь, когда классы мирных занятий становились в Божественном Домене все более важными, этих нескольких мастеров стало еще труднее нанять, чем экспертов высшего уровня, но Небесное Погребение сумело завербовать этих людей.
С ними на борту Огненная Кровь был уверен в одном…
С сегодняшнего дня в Королевстве Звёзд и Луны всё должно было измениться. Торговая фирма "При Свечах", которая всё это время оставалась доминирующей торговой фирмой в королевстве, скоро войдёт в историю.
Небесное Погребение имело обилие капитала. Кроме того, у них также был постоянный источник Магических кристаллов. Одно только количество городов, которые Небесная Торговая Фирма сейчас охватывало, уже значительно превзошло торговую фирму "При Свечах". В настоящее время ему не хватало только продвинутых игроков мирных занятий и популярных эксклюзивных продуктов. Как только небесная Торговая Фирма справится с этими проблемами, стать торговой фирмой номер один в Королевстве Звёзд и Луны будет проще простого.
– Туман, как продвигаются дела с квестом на твоей стороне? – спросил Одинокое Погребение, сидевший на троне главы гильдии.
– Мы почти закончили. Чтобы получить ордер на продвижение магазина нам понадобится максимум ещё два дня, – уверенно заявил Туман Рассвета.
– Хорошо. Как только мы получим этот Ордер продвижения, Небесная Торговая Фирма сможет закрепиться в Королевстве Звёзд и Луны. В тот момент мы положимся на вас, мастеров, – сказал Одинокое Погребение, поворачиваясь, чтобы посмотреть на мужчин и женщин средних лет, сидящих в углу.
– Пока вы выполняете то, что обещали, мы, естественно, вас не разочаруем, – очень небрежно ответил мужчина в очках, сидевший во главе группы. – В это время Небесная Торговая Фирма не только станет торговой фирмой номер один в Королевстве Звёзд и Луны, но и станет номером один в Империи Чёрного Дракона и соседних странах!
Хотя слова этого человека прозвучали очень высокомерно, никто из присутствующих не усомнился в сказанном.
В конце концов, этот человек был супер-первоклассным кузнецом, Лавовым Сердцем, известным в виртуальном игровом мире как учитель ковки. В реальном мире он тоже был знаменитым кузнецом, который специализировался на производстве всевозможного оружия и защитного снаряжения для шишек и мастеров боевых искусств.
– Пожалуйста, не сомневайтесь в этом. Я человек слова, – рассмеялся Одинокое Погребение.
* * *
Внутри торговой фирмы "При Свечах".
После того, как Ши Фэн закончил излагать свои требования, средние игроки мирных занятий, которые изначально не решались, начали подавать заявки на прохождение теста один за другим.
Обычная комната для медитации была слишком соблазнительной.
Несмотря на то, что они вошли в комнату для медитации лишь на короткое время, они уже могли ясно почувствовать преимущества, которые та давала.
Мана, выпускаемая комнатой, позволяла им сохранять спокойствие. Их концентрация в этой комнате была значительно лучше.
Любой игрок, который производил предметы, знал бы, насколько важна концентрация.
После четвёртой эволюции Божественного Домена процедуры изготовления предметов становились все более сложными. Отсутствие тонкого контроля над своими движениями при производстве предмета легко приведет к неудаче. Между тем, наличие высокой концентрации может позволить игрокам выполнять эти тонкие движения с легкостью. Комната для медитации определенно поможет им в дальнейшем совершенствовании.
– Вы действительно собираетесь согласиться на эти условия? – продвинутый алхимик по имени Летучая Рыба не удержался от вопроса, глядя на своих коллег – продвинутых игроков мирных занятий. – Я считаю, что вы тоже должны были получить приглашения от Небесного Погребения. Условия, которые они предлагают, втрое выше, чем у "При Свечах", более того, в будущем они также обещали назначить эксклюзивную специальную мастерскую для каждого. Мы даже получим приоритет над выбором редких чертежей и рецептов. Нам там будет гораздо лучше, чем в "При Свечах". Почему бы нам всем просто не перебраться в Небесную Торговую Фирму Небесного Погребения?
– Хотя условия, которые предлагает Небесное Погребение, действительно хорошее, в торговой фирме "При Свечах" мы получаем возможность изучать чрезвычайно редкие чертежи. Более того, теперь даже есть базовая комната для медитации. Не говоря уже о том, что если мы перейдем в Небесную Торговую Фирму, нам придется начинать все с нуля, – обеспокоенно ответил продвинутый игрок мирных занятий.
– О чём тут беспокоиться? Даже если мы откроем новую учетку, технические навыки, которые мы накопили, останутся с нами. Кроме того, редкие чертежи и рецепты становятся все более распространенными. Мы сможем очень быстро восстановить утраченное развитие. К тому же, вы не должны забывать, что Небесная Торговая Фирма также имеет этих мастеров. По сравнению с блужданием в темноте, если мы пойдём по их стопам наши шансы достичь ранга мастера значительно возрастут, – сказал Летучая Рыба, и в его сердце промелькнула тоска, когда он упомянул "мастеров".
Единственная причина, по которой торговая фирма "При Свечах" могла стать такой сильной, как сейчас, заключалась в редких чертежах, которые ей удалось получить на ранней стадии.
Но после четвёртой эволюции Божественного Домена сложность изготовления предметов значительно возросла. Им было бы очень трудно продолжать совершенствоваться, полагаясь на внешние факторы. Если бы они могли получить руководство этих нескольких мастеров, нанятых Небесной Торговой Фирмой, их шансы стать настоящими мастерами мирных занятий были бы намного выше, чем если бы они продолжали оставаться в торговой фирме "При Свечах".
– Бездна, почему бы тебе тоже не последовать за мной? Я верю, что с такими наставниками ты очень быстро сможешь стать мастером мирных занятий. Тогда ты даже сможешь присоединиться к высшим эшелонам Небесного Погребения, – Летучая Рыба убеждал высокого и худого юношу, стоявшего рядом с ним.
Горящая Бездна совсем недавно вошёл в торговую фирму "При Свечах". Тогда он был всего лишь продвинутым учеником. Однако благодаря своему большому таланту он быстро сумел стать передовым инженером. В отличие от этого, Летучая Рыба стал продвинутым алхимиком только после долгого стремления.
Но Горящая Бездна в ответ покачал головой.
Обычно, помимо изготовления предметов в своей мастерской, он больше всего любил читать в библиотеках. Кроме того, он также изучал информацию, собранную Нулевым Крылом.
Прочитав собранную информацию, он узнал много секретов, о которых другие не подозревали, что также было одной из причин, почему ему удалось так быстро совершенствоваться в инженерном деле.
Ранее, когда он увидел, как Ши Фэн достаёт жетоны входа в Город Титан, его ноги почти обмякли от шока.
Хотя Ши Фэн кратко объяснил назначение жетонов входа, сказав лишь, что те, кто использует их, будут обучаться в специальных мастерских, а также изучать некоторые редкие чертежи и рецепты, Горящая Бездна точно знала, что это за место – Священный Город Титан.
Это было место, известное как святая земля.
В Городе Титане даже были исследовательские комнаты, в которые мечтали попасть все мастера мирных занятий. Помощь, которую могли оказать тамошние исследовательские материалы, была во много раз более точной и подробной, чем любое руководство от группы игроков.
– Ты действительно собираешься переметнуться в Небесную Торговую Фирму? – серьёзно спросил Горящая Бездна, глядя на Летучую Рыбу.
– Конечно, – решительно ответил Летучая Рыба.
Услышав ответ Летучей Рыбы, Горящая Бездна не смог удержаться от вздоха и сказал:
– Я советую тебе не уходить. Если ты перейдешь на сторону Небесной Торговой Фирмы, ты определённо пожалеешь о своём сегодняшнем решении.
– Ну и шуточки у тебя, Бездна.
– Бездна, это ведь не потому, что ты не хочешь расставаться с комнатой для медитаций, да? Хотя базовая комната для медитации действительно хороша, в торговой фирме слишком много продвинутых игроков мирных занятий. Нам придётся долго ждать, прежде чем придёт наша очередь её использовать. Не говоря уже о том, что комната для медитации в продвижении нас до ранга мастера предоставляет слишком мало помощи, по сравнению с руководством, предоставленным этими экспертами по мирных занятий высшего уровня.
– Кроме того, по сравнению с нынешней ситуацией, когда супер-гильдии смотрят на нас свысока, как только мы станем мастерами, супер-гильдии будут умолять нас присоединиться к ним.
Когда окружающие игроки мирных занятий услышали слова Горящей Бездны, они не могли сдержать насмешек.
Классы мирных занятий отличались от боевых. Помощь, которую внешние факторы могли бы оказать игрокам мирных занятий, была ограничена; чтобы хорошо выступить, нужно было полагаться главным образом на их собственные техники и опыт. Между тем, подобные вещи требовали частой практики.
На ранних стадиях игры внешние условия, предоставляемые торговой фирмой "При Свечах", действительно были намного лучше, чем у супер-гильдий. Однако помощь от этих внешних факторов прекращалась, когда игрок достигал продвинутого ранга. Это также было причиной, почему супер-гильдии мало думали о продвинутых игроках мирных занятий. В конце концов, чтобы получить этот ранг, игроки полагались на обилие ресурсов.
Но с игроками мирных занятий, достигнувших ранга мастера, что требовало не только одних ресурсов, была совершенно другая ситуация.
– Бездна, если ты не хочешь уходить, так тому и быть. Но нужно ли пытаться нас запугать, чтобы мы тоже остались? – лицо Летучей Рыбы помрачнело. Хотя он и не думал, что слова Горящей Бездны сбудутся, слышать их ему всё равно не нравилось.
Пожалеет, что покинул торговую фирму "При Свечах"?
Он отказывался верить, что базовая комната для медитации может соперничать с руководством этих нескольких мастеров. Более того, в Небесной Торговой Фирме он получит гораздо больше внимания и лучшие условия.
С присутствием этих мастеров это был только вопрос времени, когда Небесная Торговая Фирма станет торговой фирмой номер один в Королевстве Звезд и Луны.
– Как хочешь, – сказав это, Горящая Бездна направился к Меланхоличной Улыбке, чтобы подать заявку на тест.
Единственной причиной, по которой он предостерегал Летучую Рыбу, были их хорошие отношения.
Количество жетонов на вход в Город Титан были крайне ограничены. Чтобы воспитать таланты, гильдия, без сомнения, отдаст приоритет отправке игроков среднего уровня мирных занятий. Количество слотов, зарезервированных для продвинутых игроков мирных занятий, определенно будет очень небольшим. Если бы Летучая Рыба и другие продвинутые игроки мирных занятий ушли, у него было бы гораздо больше шансов попасть в Священный Город.
* * *
– Лидер гильдии, как вы и предполагали, четыре продвинутых класса и более двадцати средних классов требуют расторжения с нами своих контрактов, – сказала Меланхоличная Улыбка, протягивая Ши Фэну стопку заявлений об уходе. Слегка нахмурившись, она спросила: – Лидер гильдии, мы действительно собираемся отпустить их?
В настоящее время торговая фирма "При Свечах" испытывала нехватку продвинутых игроков мирных занятий. Если они сейчас отпустят этих людей, это только подорвет конкурентоспособность торговой фирмы.
– Не беспокойся об этом. Будущее "свечей" не нуждается в этих людях, – Ши Фэн усмехнулся. – Если они хотят расторгнуть свои контракты и подарить нам деньги, я очень рад, что они это сделают.
Игровая студия Нулевого Крыла недавно набрала большое количество людей и срочно нуждалась в деньгах. Поскольку другие гильдии были готовы заплатить, чтобы переманить этих игроков мирных занятий, он был более чем счастлив сделать им одолжение.
Услышав слова Ши Фэна, Меланхоличная Улыбка лишилась дара речи.
Другие торговые фирмы продавали продукты, чтобы заработать деньги, но Ши Фэн фактически торговал игроками мирных занятий.
Впрочем, это тоже был хороший исход. Начнем с того, что эти игроки мирных занятий никогда не собирались оставаться в "При Свечах" на долго. Теперь они могли не только избавиться от этих пиявок, но и получить огромную прибыль от штрафа за увольнение.
– Хорошо, а как дела в доме телепортации? – тихо спросил Ши Фэн.
– Судя по тесту, который я провела, каждому человеку требуется примерно одна пятая энергии Магического кристалла, чтобы телепортироваться из Города Белой Реки в Королевство Башен-Близнецов. Поэтому я установила плату за телепортацию в Городе Белой Реки в размере 20 серебряных монет с человека. Прибыль, которую мы уже получили, значительно превышает то, что вся торговая фирма "При Свечах" зарабатывает в день, – ответила Меланхоличная Улыбка. Когда она говорила о доме телепортации, её лицо озарила радость.
Торговая фирма "При Свечах" была торговой фирмой номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Монеты, которые она зарабатывала за день, могли заставить пускать слюни даже первоклассные гильдии.
Но даже в этом случае доходы торговой фирмы всё ещё значительно бледнели по сравнению с доходами дома телепортации.
За вычетом ежедневной платы за управление несколькими NPC, а также стоимости Магических кристаллов, используемых для питания телепортационного массива, дом телепортации уже заработал более 2000 золотых всего за несколько часов работы. К сожалению, количество Магических кристаллов, которые они могли получить через гильдию и покупать у других, было ограничено; они не могли предоставить игрокам неограниченное использование массива телепортации. Тем не менее, основываясь на расчетах Меланхоличной Улыбки, они все еще могли получать чистую прибыль около 5000 золотых в день. Это в несколько раз превышало доходы торговой фирмы "При Свечах".
Если бы супер-гильдии узнали о ежедневном доходе Нулевого Крыла, они определённо приняли бы против Нулевого Крыла меры, независимо от стоимости.
Услышав отчёт Меланхоличной Улыбки, даже Ши Фэн был удивлён.
Хотя он ожидал, что телепортационный дом будет чрезвычайно прибыльным, он никогда не предполагал, что это будет так выгодно.
Если бы не ограниченный запас Магических кристаллов, эта сумма, скорее всего, была бы в несколько раз больше. Неудивительно, что в прошлом так много людей сходили с ума по Древней Книге Бездны.
"Похоже, Магические кристаллы всегда будут оставаться проблемой. Сумма, которую мы можем получить, полагаясь только на Город Каменного Леса и покупки, слишком мала", – Ши Фэн начал обдумывать способы заработать большое количество Магических кристаллов в Божественном Домене.
По мере того, как игроки продвигались в игре дальше, количество Магических кристаллов, которые им требовались, также увеличивалось. Однако источников Магических кристаллов во Божественном Домене было слишком мало. В настоящее время, помимо подземелий и некоторых скрытых мест, единственным другим способом получения большого количества Магических кристаллов была добыча с Магических кристаллических жил. Однако стандарт нынешних игроков Божественного Домена делал для них совершенно невозможным отправку в такое место.
* * *
Некоторое время спустя, появились результаты тех, кто подал заявку на прохождение теста в комнате для медитации. Основываясь на рангах каждого класса, Ши Фэн выбрал пятьдесят игроков с самыми высокими показателями успеха производства. Среди этих пятидесяти игроков только пять были продвинутыми игроками мирных занятий, в то время как двадцать были средними игроками мирных занятий, и двадцать пять были базовыми игроками мирных занятий.
Причиной, по которой он принял решение о таком распределении, было его желание воспитать большое количество продвинутых игроков мирных занятий. В данный момент он не планировал, чтобы продвинутые игроки боролись за звание мастера. Более того, даже если бы Ши Фэн захотел, нынешние продвинутые игроки мирных занятий были просто неспособны сделать это.
Что же касается группы продвинутых классов Какао, владеющих основными секретами гильдии, то чтобы перевести их сюда Ши Фэн использовал Эмблему Священного Города. Если бы он заставил их работать в специальных мастерских Города Титан, они смогли бы производить маунтов и Укрепляющие устройства немного быстрее.
Эмблема Священного Города могла открыть переходные ворота в Город Титан и позволить пройти через них до десяти человек. Однако у эмблемы был период восстановления в семь дней.
Хотя это не так удобно, как жетоны входа, которые не обладали перезарядкой, из-за повторного использования эта вещь была куда более ценной. Он мог бы постоянно посылать в Город Титан игроков мирных занятий торговой фирмы "При Свечах".
После того, как все телепортировались в Город Титан, Ши Фэн молча покинул торговую фирму.
* * *
– Это и есть Священный Город Титан?
Первоначально все были чрезвычайно взволнованы тем фактом, что могли получить свою собственную эксклюзивную специальную мастерскую, а также изучать редкие чертежи и рецепты. Однако, войдя в Город Титан, они были совершенно потрясены пейзажем.
Внутри резиденции Небесного Погребения в Городе Звёзд и Луны.
– Лидер гильдии, мне только что сообщили, что эти четверо продвинутых игроков из "При Свечах" согласились на наши условия. Более того, "При Свечах" не заставляет их оставаться. Если мы заплатим, они отпустят этих четверых, – взволнованно сообщил Огненная Кровь, получив эту новость.
Продвинутые игроки мирных занятий были в настоящее время редким товаром для любой гильдии. Они являлись драгоценными ресурсами для гильдий в войне за господство на рынке. Таким образом, различные гильдии крепко хватались за своих игроков мирных занятий, предотвращая браконьерство других гильдий. Если гильдия хочет продвинутых игроков, она должна начать с воспитания полных новичков. Однако это отнимало много времени, и торговой фирме было бы очень трудно получить конкурентное преимущество за короткое время.
Следовательно, Одинокое Погребение использовал этих нескольких мастеров и предлагал непреодолимые преимущества.
Огненная Кровь не ожидал, что стратегия Одинокого Погребения будет достаточно эффективной, чтобы переманивать четырёх продвинутых игроков мирных занятий. Это значительно ослабило бы торговую фирму "При Свечах".
Более того, даже несмотря на то, что мастерство этих продвинутых игроков мирных занятий будет обнулено, и они потеряют чертежи и рецепты, которые уже изучили, они все равно сохранят свой опыт и технические навыки. С ресурсами Небесного Погребения этим игрокам не потребуется много времени, чтобы возместить потери. Это было гораздо более экономически эффективным, чем просто воспитание продвинутых игроков мирных занятий с нуля.
– Чёрное Пламя действительно очень интересен. В то время как другие гильдии держат своих продвинутых игроков на коротком поводке, он великодушно позволил четырём уйти. Похоже, он относительно уверен в торговой фирме "При Свечах", – уголки рта Одинокого Погребения дрогнули, когда он услышал эту новость. Он не мог не восхититься Ши Фэном.
Они говорили о четырёх продвинутых игроках мирных занятий!
После вложения большого количества ресурсов в свою торговую фирму, Небесное Погребение до сих пор вырастил только пять продвинутых игроков мирных занятий. Трое из них только недавно получили повышение.
И всё же торговая фирма "При Свечах" без колебаний отказалась от четырёх таких людей.
– Лидер гильдии, эти игроки будут проблемой? – встревоженно спросил Туман Рассвета, сидящий сбоку.
– Не должны. Я уже тайно с ними общался. Их техники производства предметов и показатели успеха являются подлинными, – сказал Одинокое Погребение, качая головой. – Поскольку "При Свечах" так щедры, нам не нужно быть с ними вежливыми. Дядя Сокровище, разберись с этим делом. Мы не можем позволить другой гильдии украсть у нас этих людей.
С этими четырьмя продвинутыми игроками мирных занятий и пятью мастерами в Небесной Торговой Фирме, очень скоро позиция ведущей торговой фирмы Королевства Звёзд и Луны поменяет владельцев.
Как только Небесная Торговая Фирма превзойдет торговую фирму "При Свечах", Небесное Погребение получит стабильный источник дохода. Тогда Небесное Погребение могло официально начать свое завоевание Королевства Звезд и Луны.
– Глава гильдии, будьте уверены, я сейчас же туда отправлюсь, – сказал Семь Сокровищ. Он немедленно покинул зал заседаний и бросился к Залу Телепортации Города Звёзд и Луны.
* * *
На улицах Города Титана густая городская мана опьяняла Меланхоличную Улыбку и ее спутников.
"Плотность маны в этом городе даже выше, чем в базовой комнате для медитации!" – Меланхоличная Улыбка затаила дыхание, когда она прочувствовала ману города.
Хотя разница в мане между базовой комнатой для медитации и специальной мастерской казалась небольшой, именно эта небольшая разница значительно облегчала игрокам среднего уровня мирных профессий достижение продвинутого ранга.
Игроки мирных занятий получали навыки немного иным способом, чем боевые игроки, которым нужно было только получить опыт, убивая монстров.
Возьмем, к примеру, средних кузнецов, которые пытались стать продвинутыми кузнецами. Когда их мастерство ковки достигнет определенной степени, даже если они будут производить только обычные предметы, соответствующие их рангу, они не получат никакого мастерства ковки. Чтобы повысить свое мастерство, они должны были бы производить редкие предметы, соответствующие их рангу.
Вскоре даже редкие предметы не будут предоставлять никаких очков мастерства, и в этот момент, чтобы улучшаться, средние кузнецы должны будут производить предметы, которые были на один ранг выше.
Можно было только представить, насколько ужасен был бы уровень успеха среднего кузнеца в производстве продвинутых предметов.
Если бы кто-то не мог выполнить процедуру ковки безупречно, они бы потратили удивительное количество материалов. Кроме того, средние кузнецы не будут производить продвинутые товары, для которых требуются редкие материалы. Даже супер-гильдии не стали бы так безрассудно тратить свои редкие материалы.
Гильдии взращивали игроков мирных занятий, чтобы заработать деньги. Хотя они должны были бы инвестировать, эти инвестиции не были безграничными. Определенно существовала верхняя планка.
В торговой фирме "При Свечах" редкие материалы были крайне ограничены. Торговая фирма не могла позволить всем производить товары более высокого ранга неограниченно. Следовательно, торговая фирма будет время от времени проводить проверку качества, используя возможность определить, сколько редких материалов выделить каждому человеку.
Те, у кого были высокие показатели успешности производства, получали больший запас редких материалов. Таким образом, они могли бы получать ежедневно больше знаний, увеличивая скорость своего продвижения.
Именно это и стало причиной того, что…
Плотность маны в базовой комнате для медитации была чрезвычайно важна. Плотная мана в воздухе позволяла игрокам сохранять спокойствие ума и высокую концентрацию. Таким образом, они не будут так легко ошибаться при крафте. Если бы они могли сократить количество ненужных ошибок, их производственный успех увеличился бы. Скорость их продвижения также возрастет.
Вот почему различные крупные гильдии были более готовы заплатить огромную цену, чтобы переманивать продвинутых игроков мирных занятий, а не воспитывать своих собственных.
После чего Меланхоличная Улыбка привела всех в Ассоциацию Мирных Занятий Города Титана.
Как и просил Ши Фэн, она арендовала специальные мастерские для всех на три дня. Включая расходы на покупку чертежей и рецептов, она потратила более четырёх тысяч золотых.
Эта трата ошеломила Какао и остальных.
Даже первоклассным гильдиям было бы трудно собрать более четырёх золотых.
Никто из них и представить себе не мог, что торговая фирма потратит на них столько денег.
Они наконец поняли, почему торговая фирма потребовала от них подписать такой строгий контракт.
На самом деле, если бы не деньги, заработанные через дом телепортации, даже сердце Меланхоличной Улыбки сейчас остановилось бы.
Путешествие сюда ради того, чтобы повысить своё мастерство и технику, был воплощением роскоши.
Однако, войдя в специальную мастерскую Ассоциации Мирных Занятий, её мнение изменилось.
Хотя здешняя мастерская была лишь наполовину меньше специальных мастерских торговой фирмы "При Свечах", плотность маны была в три раза больше, чем во внешнем мире. Находясь в этой комнате, она испытала такую ясность ума, какой не испытывала никогда прежде.
Кроме того, помимо высокой плотности маны, в этой специальной мастерской было доступно большое количество исследовательских материалов.
После беглого поиска информации по Укрепляющему устройству, Меланхоличная Улыбка собрала несколько десятков страниц информации. Среди них были производственные видеоролики от мастеров-кузнецов и ключевые моменты крафта.
"Видео производства от мастеров?" – Меланхоличная Улыбка щёлкнула по видео из любопытства.
В тот момент, когда Меланхоличная Улыбка щёлкнула на одном из видео производства мастеров, в комнате, которая была размером с баскетбольную площадку, появилась высокая, крепкая фигура. У мужчины была загорелая кожа и длинная борода.
– Что?! Это голограмма?! – Меланхоличная Улыбка была шокирована, когда она увидела бородатого мужчину.
В то время как на официальных форумах Божественного Домена было много производственных видео многих способных людей, их можно было смотреть только на плоском экране. В конце концов, никто не мог испытать их производственный процесс.
Более того, по сравнению с техникой этого голографического мастера-кузнеца, любой игрок кузнец во всем Божественном Домене был практически мусором.
– Мастер-кузнец впечатляет. Получается я могу использовать эту технику для ковки Укрепляющих устройств.
Посмотрев голографическое видео, Меланхоличная Улыбка осознала свои недостатки. В частности, в доработке нуждалась ее техника рисования рун.
Руна бородача на Укрепляющем устройстве выглядела естественно. Более того, он завершил руну одним плавным движением.
Оригинальный чертёж Укрепляющего устройства предлагал только простое введение и несколько основных демонстраций. Он не содержал никаких методов ковки, на которые можно было бы полагаться. Меланхоличной Улыбке ничего не оставалось, как экспериментировать.
После просмотра видео мастера-кузнеца Меланхоличная Улыбка почувствовала, что для нее открылись двери в совершенно новый мир.
– Если видео уже похожи на это, то каковы ключевые точки производства? – успокоившись, Меланхоличная Улыбка переключила своё внимание на ключевые моменты производства, щёлкнув по одной из нескольких доступных ссылок.
Как только Меланхоличная Улыбка их выбрала, она услышала системное уведомление.
Система: активирован Режим Производственных Пояснений. Для активации этого режима требуется энергия: Магические кристаллы. Стоимость поддержания: 1 Магический кристалл в час. Вы хотите продолжить?
– Ему даже нужны Магические кристаллы? – Меланхоличная Улыбка удивилась.
Голографическое видео мастера-кузнеца не требовало никакой оплаты. Учитывая, что для аннотирования ключевых моментов производства требуется энергия, эта функция должна быть гораздо более ценной, чем видео.
Меланхоличная Улыбка не раздумывала долго. Поскольку она пришла сюда, чтобы производить Укрепляющие устройства, у неё было много Магических кристаллов под рукой. Ничего страшного, если она потратит несколько впустую.
После чего Меланхоличная Улыбка нажала "принять", и один Магический кристалл исчез из её сумки.
Система: активирован Режим Производственных Пояснений. Загрузка шаблоном №017 Укрепляющего устройства. Теперь вы можете перейти к изготовке Укрепляющего устройства.
– И это всё? – Меланхоличная Улыбка не заметила ничего особенного, и в комнате не появилось ничего нового.
Однако, поскольку система сказала именно это, девушка решила начать ковку Укрепляющего устройства.
Во всяком случае, Ши Фэн заявил, что им необходимо как можно быстрее изготовить большое количество Укрепляющих устройств.
Когда Меланхоличная Улыбка достала необходимые материалы и приготовилась, перед ней появились различные образы и данные. Информация состояла из полупрозрачных голограмм и не могла повлиять на её производство напрямую.
Когда Меланхоличная Улыбка просмотрела изображения и данные, она была потрясена.
В итоге, эта информация помогла ей создать Укрепляющее устройство. Все, что ей нужно было сделать, это наложить свои действия на голографические изображения и наблюдать за процессом. Отображаемые данные также давали конкретные подсказки для выполнения этих действий.
Режим Производственных Пояснений был подобен тетради, которая обеспечивала идеальные процедуры ковки, и все, что ей нужно было сделать, это ознакомиться с этими процедурами. Учиться ковать укрепляющее устройство таким способом было во много раз эффективнее, чем просто наблюдать за работой мастера-кузнеца.
По мере того как Меланхоличная Улыбка ковала Укрепляющие устройства в соответствии с предоставленными подсказками, её коэффициент успеха ковки и скорость неуклонно росли.
Первоначально показатель успеха Меланхоличной Улыбки в Укрепляющих устройствах составлял около сорока процентов. После использования средней Руды источника маны её успешность увеличилась примерно до пятидесяти процентов. Но во время создания она на самом деле редко достигала пятидесятипроцентных успеха. До прибытия в Город Титан ей обычно удавалось сделать четыре из десяти попыток, а иногда и меньше.
Но, проведя час в специальной мастерской, она смогла стабилизировать свой результат до четырёх или более попыток из десяти. Многие из её сомнений, когда девушка ковала Укрепляющее устройство, также исчезли, и теперь её действия были более решительными. Это привело к более высокой скорости ковки. Она была практически так же быстра, как и до четвертой эволюции Божественного Домена.
Меланхоличная Улыбка была вне себя от радости.
С видеозаписями мастеров-кузнецов и ключевыми точками производства её техника ковки улучшалась с каждой секундой, которую она проводила в комнате. Её рост был по меньшей мере в десять раз быстрее, чем тогда, когда она находилась в комнате для медитации торговой фирмы "При Свечах".
Меланхоличная Улыбка чувствовала, что четыре тысячи с лишним золотых, которые они потратили, того стоили. После такого короткого пребывания здесь, она решилась, что попытается получить звание мастера. Что касается других игроков мирных занятий фирмы, то повышение от базового или среднего ранга до продвинутого было бы куском пирога.
Меланхоличная Улыбка была не единственной, кто был взволнован специальными мастерскими Города Титана. Все, кто побывал в специальных мастерских, мгновенно в них влюблялись.
Все чувствовали, что если они останутся здесь, то легко смогут стать мастерами.
К сожалению, это было всего лишь заблуждение. В конце концов, техника и высокие показатели успеха были не единственными требованиями, чтобы стать мастером. Кроме того, требовалось обширное знание материалов. Без достаточных знаний создать собственный предмет было бы невозможно.
– Если бы Летучая Рыба и другие узнали об этом, они бы сошли с ума, – Горящая Бездна, который находился в своей собственной специальной мастерской, вздохнул, когда подумал о Летучей Рыбе и других продвинутых игроках мирных занятий.
До приезда в Город Титан, хотя он и знал, что город был святой землей для игроков мирных занятий, но никак не ожидал, что это будет так удивительно.
Город Титан определённо заслуживал называться святой землёй.
Похоже, что в поисках кратчайшего пути к тому, чтобы стать мастером, Летучая Рыба потерпел огромное поражение. Даже если эти несколько мастеров были чрезвычайно искусны в других играх виртуальной реальности, в конце концов, эти игры не были Божественным Доменом. Как может руководство этих мастеров сравниться с истинными мастерами Божественного Домена?
Кроме того, так же оставались и исследовательские комнаты.
* * *
Королевство Звёзд и Луны, Зал Телепортации Города Белой Реки.
Из-за нового дома телепортации в Город Белой Реки хлынули большие группы игроков. Среди них большинство состояло из игроков гильдий; только небольшое меньшинство были независимыми игроками.
После того, как Ши Фэн закончил разбираться со своими делами, он договорился встретиться с Кровопийцей и остальными в Зале Телепортации.
Когда Ши Фэн обнаружил Кровопийцу среди толпы, он также заметил рядом с ним незнакомого мужчину. Другая сторона тоже заметила его.
Хотя этот человек скрывал свою внешность под черным плащом, Ши Фэн чувствовал его пронзительный взгляд. Это был взгляд хищника. Ши Фэну было неприятно быть его мишенью.
Между тем, Кровопийца и остальные явно относились к этому человеку с большим уважением. Кирин и Скрытый Ангел, стоявшие рядом с мужчиной, даже не смели громко дышать.
– Вы, должно быть, Е Фэн, верно? – сказал незнакомый мужчина, посмотрев на Ши Фэна. – Прежде чем Вы встретитесь с главой нашей гильдии, он сказал, что хочет Вам кое-что показать.
– Показать мне что? – с любопытством спросил Ши Фэн.
– Силу! – мужчина рассмеялся.
После того, как незнакомец заговорил, он перевёл взгляд на Кровопийцу.
– Кровопийца, следуй за мной. Все остальные, возвращайтесь в гильдию.
Кирин и остальные кивнули в ответ на командный тон мужчины. Когда они на него смотрели, в их взгляде было благоговение.
Это удивило Ши Фэна.
Во время вступительного испытания Ши Фэн обнаружил, что Кирин являлся экспертом области пустоты. Во всём Нулевом Крыле только он мог превзойти ассасина. И Танцующее Пламя, и Фиолетовое Облако были всё ещё слабее его с точки зрения боевых стандартов. Хотя, если бы дело дошло до настоящего боя, Танцующее Пламя легко победила бы Кирина, так как разница между их снаряжением была огромной.
Несмотря на это, с боевым уровнем Кирина, он был бы лучшим экспертом в любой гильдии.
И все же незнакомец ясно дал понять, что они направляются туда, где специалист такого калибра, как Кирин, не может быть квалифицирован. Из всей компании только Кровопийце было позволено сопровождать их.
– Брат Кровопийца, куда мы идём? – Ши Фэн послал Кровопийцау личное сообщение. Ему было очень любопытно, куда они направляются.
– Даже не знаю. Это всего лишь моя третья встреча с одним из Тёмных Стражей лидера гильдии.
Хотя он был частью высшего руководства Ворона, он не был квалифицирован, чтобы вмешиваться в ядро Ворона.
Кроме того, внутренние дела Ворона были скрыты. Как темная гильдия, Ворон не ставил своей главной целью убийство монстров или развитие городов. Вместо этого темные гильдии, чтобы заработать себе на жизнь, убивали игроков и грабили города, и все, что они делали, требовало секретности. В конце концов, NPC отчаянно хотели устранить их.
Следовательно, даже такой топ-менеджер, как Кровопийца, очень мало знал о гильдии Ворона. Он отвечал только за управление своего района.
Что же касается основных секретов гильдии, то он ничего не имел ни малейшего представления.
Тёмные Стражи были доверенными помощниками главы гильдии. Каждый из них обладал чрезвычайно высокими боевыми стандартами; даже он восхищался ими. Глава гильдии почти никогда не показывался во время выполнения различных заданий. Он даже оставил решающие вопросы для своих Тёмных Стражей.
– Темный Страж? – Ши Фэн потрясенно взглянул на человека в плаще.
Он и раньше слышал о Тёмных Стражах Ворона.
Ворон стал одной из шести великих тёмных гильдий в Божественном Домене благодаря своим Тёмным Стражам. Эти Тёмные Стражи обладали нечеловеческими боевыми стандартами. Более того, поскольку они постоянно прикрывались чёрными плащами, никто, кроме Ворона, не знал об их личности.
Поначалу многие задавались вопросом, не создала ли Ворон супер-гильдия.
Однако факты доказывали, что Ворон не был связан с какой-либо супер-гильдией в Божественном Домене. Каждая супер-гильдия Божественного Домена в какой-то момент находилась под опекой Тёмных Стражей Ворона. Несмотря на то, что Тёмные Стражи отняли у них много богатств, ни одна из этих супер-гильдий не имела никакого реального способа борьбы с темной гильдией. Это было потому, что у Ворона было не меньше экспертов высшего уровня, чем у супер-гильдии.
Между тем, Ши Фэн ясно чувствовал, что Тёмный Страж перед ним был даже более впечатляющим, чем Кровопийца.
Конечно, слово "впечатляюще" не относилось к технике боя. Скорее, его поразила аура Тёмного Стража. Он создавал впечатление машины, холодной и бесчувственной.
Кровопийца был темным игроком. Он мог бы построить гору из трупов убитых им игроков, но не выглядел таким же устрашающим, как этот Тёмный Страж. Как бездушный робот, этот Тёмный Страж не выказывал ни радости, ни печали.
После того, как Кирин и остальные ушли, этот равнодушный Тёмный Страж провёл Ши Фэна и Кровопийцу через многочисленные телепортации, путешествуя далеко от Королевства Звёзд и Луны и прибывая в отдалённый город в Империи Рассвета. После чего троица несколько часов скакала на своих маунтах, прежде чем, наконец, прибыла в кажущийся необитаемым город.
В отличие от городов NPC, в этом городе было много охранников NPC, патрулирующих его границы.
"Захваченный город?" – увидев ситуацию в городе, Ши Фэн восхитился Вороном.
Различные крупные гильдии жаждали захватить свой собственный город.
Однако захватить город было легче сказать, чем сделать.
Ему удалось захватить Город Каменного Леса только потому, что он был немного уникален. Парень также мог использовать сотни тысяч игроков в качестве приманки.
Хотя игроки достигли более высоких уровней и их атрибуты значительно возросли, захватить город все еще было очень трудно. Даже супер-гильдии должны были строить долгосрочный план, чтобы сделать это. Они не могли позволить себе никаких ошибок. В противном случае последствия будут крайне тяжёлыми. Другие гильдии вообще упоминать не стоило.
По пути сюда Ши Фэн заметил, что все окружающие монстры были выше сорокового уровня. При этом первоначальные NPC города должны были быть по крайней мере шестидесятого уровня.
Теперь уже невозможно было захватить город, полагаясь на силу игроков. Требовались мощные внешние помощники, такие как свитки призыва третьего порядка или небольшая армия личной охраны. Они также могли использовать осадные орудия. Однако без всего этого захватить город такого уровня было невозможно.
Что же касается Кровопийцы, который был членом Ворона, то у него было ошеломлённое выражение лица. Он не мог поверить своим глазам.
Несмотря на то, что он являлся одним из высших эшелонов гильдии, он понятия не имел, что у его гильдии был свой собственный город…
– Это и есть та сила, которую лидер гильдии Кровавый Клык хочет мне показать? – спросил Ши Фэн ведущего их Тёмного Стража.
В настоящее время среди различных сил Божественного Домена тех, кто способен захватить город такого калибра, можно пересчитать по пальцам.
Однако, войдя в город, Ши Фэн кое-что понял.
Город был чрезвычайно беден. Кроме резиденции гильдии, единственными зданиями были гостиница и кузница. Больше ничего не было.…
Хотя город был чрезвычайно беден, несколько сотен игроков в нем были далеко не обычными.
Мало того, что все они были тридцать восьмого уровня или выше, но они казались свирепыми зверями. Холод в их глазах был таким же, как у Тёмного Стража; в их взгляде не было ни капли эмоций. Они выглядели даже менее человечными, чем высокоинтеллектуальные NPC. Если бы не зеленый маркер над их головами, Ши Фэн задался бы вопросом, а не были ли эти игроки городскими NPC.
Когда Ши Фэн подошел к единственной в городе гостинице, из полуразрушенного здания вышли трое мужчин в плащах. Ауры вокруг этих людей были такими же, как у Темного Стража, который привёл их сюда, и они казались для Ши Фэна такими же опасными.
– Глава гильдии сказал, что только Е Фэн может войти. Кровопийца, подожди снаружи.
Услышав приказ Темного Стража, Кровопийце ничего не оставалось, как ждать. Что же касается Ши Фэна, то он смело вошёл в гостиницу. Ему очень хотелось узнать, что за человек был главой гильдии Ворона.
Внутри обшарпанного отеля, кроме человека, одетого в чёрное, сидящего на подоконнике, и двух Темных Стражей, стоящих рядом с ним, больше не было никаких игроков.
В гостинице было только два NPC: бармен и официант.
Трудно было назвать это заведение гостиницей.
С того момента, как он вошел и остановился перед человеком в черном плаще, двое Тёмных Стражей следили за каждым движением Ши Фэнам. Если он сделает какое-нибудь резкое движение, эти двое немедленно устранят Ши Фэна.
Они оба создавали ощущение хорошо обученных телохранителей.
"Это их гостиница. Почему они так нервничают?" – поведение Тёмных Стражей смутило Ши Фэна. Их поведение усилило его интерес к человеку по имени Кровавый Клык.
В своей прошлой жизни Кровавый Клык ни разу не показал миру свою истинную внешность. Он был полной загадкой, ещё более таинственный, чем легендарный Цветок Семи Грехов.
Хотя многие люди изучали прошлое Кровавого Клыка, никто так ничего и не узнал.
Личность Кровавого Клыка была настолько скрыта, что никто даже не знал, мужчина он или женщина. В конце концов, во Божественном Домене было много предметов, которые могли замаскировать игрока. Более того, Кровавый Клык постоянно носил черный плащ. Даже если использовать продвинутый навык идентификации, они ничего не узнают. Единственное, что все знали, это то, что члены Ворона называли своего лидера гильдии Кровавый Клык.
– Не хотите ли выпить? – спросил Кровавый Клык после того, как Ши Фэн сел. – Напитки здесь очень хорошие.
В отличие от Тёмных Стражей, голос Кровавого Клыка не был лишён эмоций. Только тон его был несколько серьезен.
– Нет необходимости. Просто скажите мне, чего Вы хотите. Вы же не пригласил меня сюда только для того, чтобы выпить, верно? – Ши Фэн отказался, качая головой.
– В самом деле, как и сказал Кровопийца, Вы действительно прямолинейны, – Кровавый Клык усмехнулся. Указав на город за окном, он продолжил: – Я просто перейду прямо к делу. Что Вы думаете об этом городе?
– Он очень ветхий. Однако тот факт, что Ваша гильдия захватила этот город, показывает, что здесь должно быть что-то очень для Вас интересное, – честно ответил Ши Фэн.
Империя Рассвета находилась очень далеко от Королевства Звёзд и Луны. Телепортация из Королевства Звёзд и Луны в Империю Рассвета стоила четыре золотых, двадцать четыре серебряных. Даже нынешние опытные игроки не захотят платить такую цену.
В прошлом деятельность Ши Фэна всегда была сосредоточена в Королевстве Звёзд и Луны. Следовательно, кроме знания их общего местоположения, Ши Фэн мало что знал о далеких королевствах и империях.
Конечно, он всё ещё был в курсе некоторых крупных событий.
Хотя он никогда лично не посещал эти страны, Тайный Павильон часто сообщал о крупных инцидентах, которые происходили в различных королевствах и империях Божественного Домена.
Однако, насколько он помнил, на этой стадии игры в Империи Рассвета не произошло ничего существенного.
– У Вас хорошее чутьё. В самом деле, как Вы сказали, этот город довольно убогий. Однако Ворон заплатил огромную цену, чтобы захватить его. Мы вложили почти всё, что накопили с тех пор, как присоединились к Божественному Домену, чтобы сделать это, – сказал Кровавый Клык, вздыхая. – Мне стыдно это говорить, но, хотя к этому моменту Ворон накопил много ресурсов, строительство этого города слишком дорого.
Ши Фэн показал удивлённое выражение лица, когда Кровавый Клык объяснил ситуацию.
Он был хорошо знаком с городским строительством. Ранние стадии строительства требовали значительных капиталовложений. Однако для такой силы, как Ворон, это не должно представлять проблемы.
– Я не жду, что Вы мне поверите. Однако я не лгу. Этот город – нечто особенное. Хотя сейчас он выглядит именно так, этот город изначально процветал. То, что Вы видите, – это наша вторая реконструкция, – голос Кровавого Клыка, когда он заговорил, окрасила беспомощность.
– Вторая? Неужели город был разрушен? – шок Ши Фэна рос.
Было общеизвестно, что недавно построенный город мог нанять NPC-охранников, чтобы защищаться в течение пятнадцати дней. Для нынешних игроков, охранники NPC сто пятилесятого уровня были непобедимы. Даже если окружающие монстры сорокового уровня и чуть выше стремились доставить неприятности, Ворон мог легко о них позаботиться. Этот город был несокрушим.
– Именно. Этот город уже однажды был разрушен. Даже наняв столько охранников, в итоге, мы не смогли его защитить. Ворон слишком много вложил в этот город на ранних стадиях его развития. В результате мы не можем позволить себе реконструкцию. Поэтому я стремился сотрудничать с Нулевым Крылом, надеясь убедить Вашу гильдию инвестировать в этот город и развивать его вместе с нами, – сказал Кровавый Клык, сурово кивая. – Ни одна другая гильдия не знает об истинной ценности города. Я обнаружил это только после прочтения древнего документа. Если Нулевое Крыло инвестирует сто тысяч золотых, ваша гильдия получит двадцать процентов от дохода города.
– Лидер гильдии Кровавый Клык, вы говорите о ста тысячах золотых, а не о ста тысячах медяков. С такими деньгами Вы можете перестроить этот город шесть или семь раз, или построить шесть или семь других городов, но Вы предлагаете только двадцать процентов от доходов этого города. Даже если бы здесь была настоящая золотая жила, этот город никогда не стоил бы столько денег, – сказал Ши Фэн, качая головой.
Услышав, как Кровавый Клык упомянул слова "древний документ", Ши Фэн более или менее понял, что этот город отличался.
Однако за сто тысяч золотых он мог построить основную структуру полноценного города, не говоря уже о таком поселении.
Даже если бы здесь была золотая жила, добыча руды потребовала бы тонны ресурсов и рабочей силы. Кроме того, им придется переплавить руду в настоящее золото, прежде чем они смогут ее продать. Даже если урожай будет высоким, если он получит только 20% прибыли, кто знает, как долго ему придется ждать, чтобы вернуть свои первоначальные инвестиции? Он не мог позволить себе бросить в этот город те монеты, что у него были.
– Старейшина Е Фэн, не отвергайте это предложение так быстро. Мне ещё предстоит объяснить, почему этот город такой особенный, – отказ Ши Фэна, похоже, не удивил Кровавого Клыка.
– Особенный? Что особенного в этом месте? – поинтересовался Ши Фэн.
– Здесь есть Манатитовая жила. И наряду с Манатитовой рудой можно также получить Магические кристаллы. Хотя жила не даёт много, я считаю, что она даёт больше, чем ежедневный доход Города Каменного Леса. Это определённо пойдёт на пользу торговой фирме "При Свечах", – усмехнулся Кровавый Клык. – Что скажите? Как Вы думаете, стоит ли сейчас рассматривать моё предложение?
– Неудивительно, что лидер гильдии Кровавый Клык так в себе уверен. Однако почему Нулевое Крыло? Не лучше ли было бы работать с супер-гильдиями? С финансовой мощью и людскими ресурсами супер-гильдии, этого будет более чем достаточно, чтобы развивать город, – сказал Ши Фэн. Он должен был признать, что предложение было заманчивым.
Манатит был одним из самых редких минералов Божественного Домена. Поскольку Манатитовая руда содержала плотную ману, в Манатитовой жиле Магические кристаллы образовались как побочный продукт. Хотя можно было собрать больше Кристаллов маны, гриндя монстров в Каменных Горах, в сборе Магических кристаллов из шахты было одно преимущество: отсутствие опасности. Пока их навык добычи был достаточно прокачан, любой игрок мог добывать Магические кристаллы. Более того, чем выше был их уровень добычи, тем больше у них было шансов получить Магические кристаллы.
В Божественном Домене чтобы разбогатеть многие игроки использовали добычу полезных ископаемых и сбор трав.
У обычных игроков было очень мало вариантов получения дохода. Как правило, игроки полагались на награды за задания, так как обычные монстры редко сбрасывали монеты. Только элита или более высокоранговые монстры имели шанс сбросить деньги. Но даже в этом случае шансы были всего около двух-трёх процентов. Более того, они сбрасывали лишь медяки.
Что же касается монстров, сбрасывающих материалы, то шансы были ещё ниже…
После первого присоединения к Божественному Домену с их доходами от фарма обычных монстров игроки могли позволить себе плату за ремонт. Однако, поскольку их уровни увеличивались, а качество их снаряжения росло, денег, которые они зарабатывали с обычных монстров, не хватало для поддержания их предметов. Обычно, чтобы покрыть свои расходы, им приходилось гриндить элитных монстров. Если им повезет, и они получат бронзовое оружие или какое-нибудь снаряжение, то смогут не только заплатить за ремонт за день, но и кое-что останется.
К сожалению, это было только после первой эволюции Божественного Домена.
Каждый раз, когда Божественный Домен эволюционировал, Центральная Система Бога снижала коэффициент падения оружия и снаряжения. Теперь, когда игра прошла свою четвертую эволюцию, даже элитные монстры редко сбрасывали бронзовое оружие и снаряжение. Обычно такие предметы приходилось добывать у полевых Боссов или в подземельях.
Именно по этой причине классы мирных занятий стали популярными.
Между тем, развитие классов мирных занятий опиралось на различные материалы.
Когда игроки перемещались по картам, они обычно обращали внимание на своё окружение. Но они делали это не только для того, чтобы избежать засад игроков или монстров, но и для того, чтобы найти руды и травы.
Игрок с навыком сбора, знакомый с окружающей средой, мог заработать больше денег, продавая сырье, которое он собрал, чем то, что элитные члены гильдии могли заработать от сражений с монстрами.
В прошлом Ши Фэн часто слышал о игроков сбора, получающих отличное оружие и снаряжение исключительно путем сбора руд и трав. Многие гильдии и торговые фирмы заключили контракты с опытными игроками-собирателями. Пока эти игроки выполняли свою ежемесячную квоту, они могли не только продавать свои материалы по рыночной цене, но и получать бонусные кредиты.
Следовательно, для игроков в Божественном Домене и добыча полезных ископаемых, и сбор трав обычно были очень прибыльными.
Если под этим городом действительно есть Манатитовая жила, то им нужны только более высокоуровневые игроки с высокоуровневыми навыками добычи полезных ископаемых. Они определенно могли бы заработать гораздо больше Магических кристаллов, чем Город Каменного Леса. В конце концов, Город Каменного Леса зарабатывал Магические кристаллы только с игроков, тратящих деньги на ремонт и оплачивающих отель. Город зарабатывал не так много, как игроки в Каменных Горах.
– Мой первоначальный план состоял в том, чтобы заработать большую сумму на Тёмной Арене. Однако способности Нулевого Крыла превзошли мои ожидания. Хотя я и раньше рассматривал возможность сотрудничества с супер-гильдиями, они слишком могущественны; они могут просто забрать город у Ворона. Более того, даже если мы создадим партнерство, с аппетитом супер-гильдий, Ворон не получит много. Хотя есть ещё несколько сил, помимо супер-гильдий, к которым мы могли бы приблизиться, эти силы не могут обеспечить столько монет, сколько Нулевое Крыло. Что скажете? Сотрудничая с Вороном, Нулевое Крыло не только не будет испытывать недостатка в Магических кристаллах, но и торговая фирма "При Свечах" будет иметь много Манатитовой руды. Вы наверняка заработаете более ста тысяч золотых.
Кровавый Клык считал, что предложенные им условия были весьма щедрыми. У такого выскочки, как Нулевое Крыло, просто не было причин отвергать его предложение.
В настоящее время у Нулевого Крыла было не так уж много активов в Божественном Домене. Однако инвестировать в недвижимость в других королевствах и империях было крайне сложно. Местные гильдии уже давно претендовали на свободные земли. Что касается главных городов королевства и империи, хотя некоторые золотые земли всё ещё были доступны, без достаточной репутации в этих городах покупка этих земель была невозможна.
К тому времени, когда кто-то из Нулевого Крыла приобретёт требуемую репутацию, другие эти земли заберут.
Другими словами, прямо сейчас Нулевое крыло купалось в деньгах, но оно не может эффективно использовать монеты, тратя деньги, чтобы заработать деньги.
Но тут уж ничего не поделаешь. В конце концов, Нулевое Крыло было всего лишь гильдией выскочкой. их доход не мог сравниться даже с доходом второклассной гильдией-ветераном, не говоря уже о супер-первоклассной или супер-гильдии.
Если бы Нулевое Крыло продолжало удерживать свои средства, они в конечном итоге обесценились бы.
Именно поэтому, несмотря на то, что супер-гильдии зарабатывали кучу золота, у них было очень мало ликвидных средств. Это было потому, что эти супер-гильдии уже давно вложили деньги во что-то более ценное, особенно в различные городские земли с высоким потенциалом.
Если Нулевое Крыло вложит свои лишние монеты в Ворона, оно сможет убить двух зайцев одним выстрелом.
– Лидер гильдии Кровавый Клык, как я уже говорил, сто тысяч золотых монет – это не сто тысяч медяков. Даже супер-гильдии не могут передать такую большую сумму, не говоря уже о Нулевом Крыле, – сказал Ши Фэн, качая головой. – И опять же, Вы предлагаете только двадцать процентов. Потребуются века, чтобы вернуть наши первоначальные инвестиции. Божественный Домен меняется каждый день. Нулевое Крыло не может сделать такую огромную ставку. Почему бы нам не изменить наш метод сотрудничества?
Кровавый Клык покачал головой, отвечая:
– Если Вы хотите инвестировать рабочую силу, забудьте об этом. Нынешние игроки не могут защитить этот город. Учитывая количество и уровень монстров, атакующих этот город, чтобы защитить его мы можем полагаться только на NPC; на самом деле, нам нужна небольшая армия. Нам также нужно построить чрезвычайно мощные магические массивы и защитные башни до того, как закончится пятнадцатидневный период защиты, что требует большой суммы монет.
Если бы не срочная нужда в деньгах, он вообще не стал бы сотрудничать с Нулевым Крылом. Он предпочитал, чтобы доходы города были в его полном распоряжении.
В Божественном Домене не было ни одной силы, которая жаловалась бы на то, что у неё слишком много денег, не говоря уже о таком важном предмете, как Магический кристалл.
"Как и следовало ожидать, эти монстры должны быть необычными", – услышав слова Кровавого Клыка, Ши Фэн смог смутно различить истинную причину разрушения города, и с трудом сдержал улыбку.
В прошлом города с редкими минеральными и травяными полями поблизости часто подвергались преследованиям местных монстров.
Излишне говорить, что город с Манатитом подвергался бы нападению раз в несколько дней.
На ранних стадиях существования Божественного Домена из-за этих городов различные крупные гильдии испытывали головную боль. В итоге большая часть заработанных денег должна была быть потрачена на оборону города, а некоторые города нуждались в дополнительных инвестициях.
Как сказал Кровавый Клык, строительство одного защитного магического массива третьего порядка для защиты города обойдётся в тридцать две тысячи золотых. Хотя магический массив блокировал бы любых монстров ниже четвертого порядка, двухсотого уровня, он требовал для работы много маны.
Что касается Оборонительных башен, то каждая из них стоила семь тысяч золотых.
Как правило, монстры приходили со всех сторон, когда совершали набеги на город. Даже если они разместят только одну Оборонительную башню в каждой из четырех сторон света, им понадобится по крайней мере четыре Оборонительные башни. Кроме того, артиллерийские снаряды башен были очень дорогими. По рыночной цене каждый снаряд стоил пять золотых, а более качественные – десятки.
К тому же, одной Оборонительной башни на каждом углу было недостаточно. Им понадобятся по меньшей мере две.
При этом общая стоимость составила около восьмидесяти восьми тысяч золотых.
Неудивительно, что Кровавый Клык хотел вложить сто тысяч золотых.
Однако мудрость игроков была безгранична. В прошлом, после того как различные крупные гильдии экспериментировали бесчисленное количество раз, они наконец нашли способ не только сэкономить на высокой стоимости строительства, но и противостоять роям вторгающихся монстров.
– Если Вы не можете принять решение прямо сейчас, то можете вернуться, обсудив его с главой гильдии. Однако на размышление я могу дать только сутки, – Кровавый Клык не верил, что есть другой вариант сотрудничества. Он считал, что Нулевое Крыло не может позволить себе передать столько денег за такое короткое время. – Сто тысяч золотых – это не малое количество. Я не верю, что Нулевое Крыло может собрать так много денег за такое короткое время; вы можете заплатить сорок тысяч золотых вперед, а оставшиеся шестьдесят тысяч в течение следующих пяти дней.
В настоящее время Ворон был на мели. Они потратили почти все свои деньги, чтобы восстановить город и нанять необходимую охрану из NPC.
Однако эти NPC-охранники всё ещё не были способны противостоять всем этим монстрам.
Если они хотели защитить город, им нужно было построить защитный магический массив. С магическим массивом и охранниками NPC они должны выжить в течение пятнадцатидневного периода защиты. Как только за время защиты они построят Оборонительные башни, они без проблем смогут начать добычу Манатитовой жилы.
– Лидер гильдии Кровавый Клык, сто тысяч золотых – это слишком много. Даже Нулевое Крыло не может потратить столько денег, – Ши Фэн снова отклонил предложение Кровавого Клыка. – Почему бы нам не попробовать другой способ сотрудничества? Нулевое Крыло будет отвечать за защиту города. Однако вы будете платить нам тридцать процентов от дохода жилы.
Ему всё ещё требовалась много денег, чтобы построить свой собственный город. Как он мог отдать Ворону свои монеты?
Более того, даже без защитного магического массива и NPC-охранников можно было предотвратить вытаптывание города монстрами.
Он мог бы просто отправиться в Город Чёрного Крыла и купить свиток Отпугивания монстров.
Свиток Отпугивания монстров был предметом, который мог рассеивать монстров в пределах определенной области, предотвращая активное приближение монстров с низким интеллектом. Хотя эффект был временным, свиток был очень дешёвым. Каждый свиток стоил всего пять золотых. Это было гораздо более рентабельно, чем строительство защитного магического массива или Оборонительных башен.
В Божественном Домене защитный магический массив и защитные башни в основном использовались во время набегов монстров. Но, имея дело с игроками, они были не так эффективны, как NPC-охранники, но при этом стоили намного больше.
Вместо того, чтобы тратить деньги на этот план, Ши Фэн лучше инвестирует свои деньги в свою собственную гильдию или куда-то ещё.
Как правило, монстры, которые совершали набеги на города и поселения, обладали очень низким интеллектом, поэтому свиток Отпугивания монстров мог прогнать их. Что же касается использования свитка против Вторжения Бездны, то очень немногие монстры бездны обладали низким интеллектом. Следовательно, свиток не будет столь же эффективным.
– Позволить Нулевому Крылу защищать город? – Кровавый Клык не мог не рассмеяться над предложением Ши Фэна. – Дело не в том, что я смотрю вниз на Нулевое Крыло, а скорее в том, что эти монстры выше сотого уровня. Их здесь тысячи. С нынешней силой игроков невозможно защититься от такого натиска. И даже если вы добьётесь успеха, почему я должен давать вам тридцать процентов за защиту города, когда я могу обеспечить его безопасность за сто тысяч золотых? Не будет ли это ещё большей потерей? Если это Ваше предложение, я бы предпочёл связаться с несколькими другими крупными силами. Я верю, что они будут более чем готовы сотрудничать.
Нулевое Крыло было не единственным вариантом Кровавого Клыка. Единственная проблема заключалась в том, что ни одна из крупных сил не могла позволить себе вложить сто тысяч золотых. Но ему не обязательно было нужно сто тысяч золотых. Пока у него были первоначальные сорок тысяч золотых, он мог построить достаточное количество гостиниц в течение пятнадцатидневного периода защиты. Имея место для пополнения своей выносливости, его подчинённые могли непрерывно добывать Магические кристаллы. Он мог заработать достаточно денег, чтобы построить необходимые защитные башни до окончания периода защиты.
Однако в этот период Ворону придется быть особенно бережливым.
– Если так, то у меня есть другое предложение. За каждый рейд монстров, который Нулевое Крыло остановит, Ворон выплатит шесть тысяч Магических кристаллов. Что Вы об этом думаете? – небрежно предположил Ши Фэн.
– Вы это серьёзно? – удивлённо спросил Кровавый Клык.
Если бы они использовали этот метод, доходы города полностью принадлежали бы Ворону. Как только они смогут начать добычу полезных ископаемых, у Ворона не будет никаких финансовых проблем. Они могли быстро построить мощную оборону. Только начальный период будет самым трудным.
Он не ожидал, что Ши Фэн заинтересуется таким обменом.
Если бы Ши Фэн просто отдал сто тысяч золотых, он мог бы получить двадцать процентов дохода города. Со временем он заработает гораздо больше ста тысяч золотых, но ради краткосрочной прибыли он отказался от будущей золотой жилы. Кровавому Клыку было трудно поверить, что высший эшелон большой гильдии мог принять такое опрометчивое решение.
– Конечно, я серьёзно. Я уже обсудил это с главой моей гильдии, и он одобрил. Теперь Вам решать, принимать это условие или нет, – Ши Фэн усмехнулся.
– Хорошо, я согласен работать с Нулевым Крылом. Я просто надеюсь, что вы не пожалеете об этом решении, – сказал Кровавый Клык. Даже после долгого наблюдения за Ши Фэном он не понимал его мыслей. Он также не мог понять, о чём думает Чёрное Пламя, лидер гильдии Нулевого Крыла.
Единственная причина, по которой он согласился предложить Нулевому Крылу долю в городе, заключалась в том, что он боялся, что гильдия не захочет раскошелиться на эти деньги. То, что Нулевое Крыло отказалось от акций, попросив лишь несколько Магических кристаллов, было хорошей новостью для Ворона.
Набеги монстров происходили не ежедневно. Как правило, они нападали только каждую вторую ночь. Даже если Нулевое Крыло защитит город от десяти атак, он потратит только шестидесяти тысяч Магических кристаллов. Когда оборона города будет завершена, ему не понадобится помощь Нулевого Крыла.
Исходя из текущей рыночной цены, каждый Магический кристалл стоил двадцать пять серебряных монет. Даже если Нулевое Крыло будет защищать город в течение двадцати дней, он потратит только пятнадцати тысяч золотых. Независимо от того, как он смотрел на это, от этой сделки он получит прибыль.
После чего Ши Фэн подписал контракт с Кровавым Клыком. Пока Нулевое Крыло помогало Ворону защищаться от набега монстров, Ворон платил шесть тысяч Магических кристаллов. Более того, оплата могла производиться только Магическими кристаллами. Если Ворон не сможет заплатить, ему придётся выплатить в пять раз больше стоимости Магических кристаллов монетами или другими продуктами. Кроме того, Ворон должен также позволить Нулевому Крылу построить в городе резиденцию гильдии, чтобы члены Нулевого Крыла могли легко сюда путешествовать.
Конечно, если Нулевое Крыло не сможет защитить город, ему придётся заплатить Ворону плату за реконструкцию в размере тридцати тысяч золотых.
– Весьма вероятно, что следующий набег произойдёт завтра ночью, но я не могу сказать наверняка. Я надеюсь, что к этому времени вы будете готовы, – хотя Кровавый Клык и подписал контракт с Ши Фэном, он всё ещё беспокоился. Сможет ли Нулевое Крыло действительно защититься от такого количества монстров?
– Будьте уверены. Как только резиденция Нулевого Крыла будет построена, Вам не придётся беспокоиться о монстрах, – уверенно ответил Ши Фэн.
Теперь, когда они подписали контракт, он был в отличном настроении.
Хотя казалось, что Ворон только что заручился помощью Нулевого Крыла, чтобы те разобрались с самой большой проблемой тёмной гильдии на выгодных условиях, Нулевое Крыло получит гораздо больше, чем двадцать процентов дохода города. Однако Кровавый Клык этого не знал.
Хотя свиток Отпугивания монстров был очень удобен, у него также был огромный недостаток.
Свиток мог только отгонять монстров, но не уничтожать их. По мере их бегства армия монстров будет расти. Когда игроки перестанут использовать свиток Отпугивания монстров, последующий рейд будет интенсивным, даже ужасным.
Если армия вырастет в четыре-пять раз, город падёт, даже если у них будет тридцать башен…
Ши Фэн не собирался рассказывать Кровавому Клыку о недостатках свитка Отпугивания монстров.
Они были сотрудниками, а не друзьями. Они просто получали друг от друга то, что им было нужно.
Сможет ли Ворон отбиться от армии монстров или нет, его не касалось. В конце концов, ему всего лишь нужно было немного заплатить за то, чтобы Ворон выдержал первые этапы строительства города. Более того, это было бы пустой тратой времени, если бы он не ограбил магического кристального магната вроде Ворона.
Телепортационному дому Города Белой Реки срочно требовались Магические кристаллы. Если у него будет достаточно Магических кристаллов, он мог превращать их в монеты. Как только Нулевое Крыло получит свой первый город, у него будет своя собственная охрана.
Поскольку Центральная Система Бога управляла контрактом между ними, обе стороны чувствовали себя спокойными.
Ши Фэн изначально планировал уйти, используя свиток Возвращения. Однако Кровавый Клык внезапно остановил его.
– Минуточку! – Кровавый Клык удержал Ши Фэна. Улыбаясь, он продолжил: – У меня всё ещё есть информация, которая, я думаю, будет полезна Нулевому Крылу.
Сказав это, Кровавый Клык достал чёрный конверт и передал его Ши Фэну.
Ши Фэн поднял брови, когда увидел конверт.
Хотя конверт выглядел нормально, на самом деле это было зашифрованное сообщение. Никто не сможет прочитать сообщение, кроме предполагаемого игрока. Более того, после того, как сообщение будет прочитано, оно самоуничтожится. Даже записать сообщение было бы невозможно.
– Видеосообщение? – после вскрытия конверта пришло сообщение в виде видеофайла. После чего Ши Фэн щёлкнул, чтобы открыть файл.
Но когда он закончил смотреть видео, то был потрясён.
На видео были показаны многочисленные игроки, окружавшие однорогое гуманоидное существо, которое возвышалось более чем на три метра и носило черную мантию. Многочисленные алые руны, похожие на языки пламени, украшали тело этого гуманоидного существа. Более того, гуманоидное существо источало черный туман из своего тела, и игроки вздрогнули, когда его малиновые глаза к ним повернулись.
Кроме уровня этого монстра и здоровья, видео ничего об этом не показывало.
Ни уровень монстра, ни его здоровье не были очень высокими; он находился на сороковом уровне с чуть более чем миллионом HP. С грубой догадкой Ши Фэн предположил, что монстр был только рангом вождя, но даже при этом он убил несколько сотен элитных игроков.
Но ключевым моментом видео была не смерть элиты тридцать пятоо уровня, а экстраординарные действия однорогого монстра.
Боевой стиль монстра был похож на стиль игрока.
Более того, всякий раз, когда этот монстр убивал игрока, он не только восстанавливал некоторые здоровье, но и его атрибуты также немного повышались. Самое главное, Ши Фэн заметил на теле монстра кое-что знакомое.
"Печать Духа, используемая для поглощения бессмертных душ!"
Шарлин поставила Печать Духа на тыльной стороне его руки, чтобы он мог завершить свой квест, и эта Печать Духа будет сиять серебром только при поглощении бессмертной души.
Та же самая Печать Духа была отпечатана на груди гуманоидного монстра. Каждый раз, когда монстр убивал игрока, Печать Духа излучала слабое серебряное свечение. С точки зрения постороннего, светящаяся Печать Духа пульсировала, как сердцебиение монстра.
Проходящий мимо эксперт-ассасин записал это видео. Поскольку этот ассасин держался на расстоянии от поля боя и оставался невидимым, его было трудно обнаружить. Следовательно, это видео было записью всего сражения.
После того, как однорогий монстр закончил убивать элитных игроков, произошло нечто ещё более удивительное.
Обычно монстры не обращали внимания на предметы, которые сбрасывали игроки, когда умирали, если только эти предметы не были квестовыми, но после убийства игроков однорогий монстр собрал добычу.
Прежде чем монстр покинул это место, появилось ещё несколько фигур. Среди этих фигур некоторые были похожи на чудовищ. Мало того, что они были высокими, так еще у них на лбу красовался рог. Удивительно, но среди них оказался игрок. Однако, поскольку эта сцена была записана издалека и из-за Чёрного плаща и маски игрока, Ши Фэн не мог даже различить пол игрока, не говоря уже о его личности.
Тем не менее Ши Фэн был уверен, что это был игрок из-за зелёного маркера над головой. Маркер был уникальным для игроков.
Эксперт ассасин пытался преследовать монстров. Но его обнаружили. Хотя эксперт-ассасин тридцать восьмого уровня изо всех сил пытался бежать, в итоге ему не удалось спастись от однорогих монстров.
"Как могут существовать такие чудовища?" – Ши Фэн внутренне содрогнулся, наблюдая, как монстры убивают ассасина.
С точки зрения боевой техники, ассасин со своими навыками мог достичь шестого этажа Башни Испытаний. Он был бы весьма могущественным экспертом, даже в первоклассной гильдии. В конце концов, широкая публика признавала игроков экспертами, как только они достигали четвёртого этажа.
Тем не менее боевые стандарты монстров были сильнее, чем у ассасина. К сожалению, из-за отсутствия кадров сражения Ши Фэн не мог различить истинные возможности однорогих монстров. Тем не менее Ши Фэн примерно предположил, что они как минимум находятся в полушаге от области микровосприятия…
Если бы они были NPC, Ши Фэн не удивился бы, если бы они достигли этого стандарта. В конце концов, он сталкивался с NPC с гораздо более высокими боевыми стандартами, чем это. Но для того, чтобы монстры Божественного Домена сражались подобным образом, их интеллект должен быть чрезвычайно высок; даже великие лорды так не сражались.
– Ассасин, записавший это видео, – красный игрок, и к тому же довольно известный. Прошло уже два дня с тех пор, как он умер, но даже сейчас он не может войти во Божественный Домен, – сообщил Кровавый Клык Ши Фэну. – Очень немногие люди знают об этом. Из того, что сказал этот игрок, эти монстры чрезвычайно сильны. Прежде чем эти монстры расправились с этой элитной командой, они бродили по округе, убивая полевых Боссов. Эти монстры были способны увеличивать свои атрибуты, убивая как монстров, так и игроков. Более того, их интеллект очень высок. Ассасин сообщил, что, когда он столкнулся с этими однорогими монстрами, ему показалось, что он сражался с опытными игроками. Они были настолько умны, что легко могли предугадать его передвижения и принять соответствующие контрмеры.
– Какое это имеет отношение к Нулевому Крылу? – спросил Ши Фэн.
Хотя он и соглашался с тем, что эти монстры были необычными, в Божественном Домене было много странных ситуаций. Это может быть какое-то внутриигровое событие. Более того, он уже был поглощен своими собственными делами. У него не было времени заниматься чужими делами.
– Это видео было снято в Королевстве Звёзд и Луны, недалеко от Города Каменного Леса. Хотя эти монстры ещё не представляют угрозы для NPC, защищающих город, я считаю, что безопасность города, как только закончится период защиты, окажется под вопросом. В конце концов, никто не может сказать наверняка, насколько могущественными могут стать эти монстры, – усмехнувшись произнёс Кровавый Клык.
– Они недалеко от Города Каменного Леса? – Ши Фэн замолчал, обдумывая ситуацию.
Он не мог припомнить таких монстров в Королевстве Звёзд и Луны в своей прошлой жизни. Это был первый раз, когда он видел нечто подобное.
Если бы они были мутантами, то не оставили бы в живых ни одного живого существа. И они позволяют человеку за собой следовать.
Они были похожи на мутантов в том, что они могли стать сильнее, убивая других монстров и игроков.
В самом деле, как и сказал Кровавый Клык, хотя сейчас беспокоиться было не о чем, поскольку монстры становились все сильнее, они становились очень опасными.
– Прежде чем послать Кровопийцу на переговоры с Вами, я послал его на разведку. Судя по отчёту Кровопийцу, не только все полевые Боссы в этом районе убиты, но он не смог найти ни одного обычного монстра. Более того, он обнаружил аналогичную ситуацию на соседней карте шестидесятого уровня, – сказал Кровавый Клык. Затем он поделился несколькими фотографиями с Ши Фэном. – Кровопийца сделал эти снимки в области монстров шестидесятого уровня. Учитывая скорость роста монстров, это не займёт много времени, прежде чем они станут угрозой для Города Каменного Леса или городов NPC.
Когда Ши Фэн увидел одну из фотографий, он не мог поверить своим глазам.
Первоначально пышный лес превратился в выжженную землю, усеянную кратерами. Кровопийца также захватил в кадр труп великого лорда шестьдесят третьего уровня, который был более тридцати метров высотой. Труп сморщился, как мумия.
Что было ещё более пугающим, так это то, что в местах, которые посетили однорогие монстры, обычные монстры перестали появляться. Это было равносильно повреждению целой карты. Хотя прямо сейчас эффекты были едва заметны, если бы это продолжалось, в Королевстве Звезд и Луны не осталось бы никаких мест для прокачки.
– Спасибо за информацию, лидер гильдии Кровавый Клык. У меня есть кое-какие дела, так что я ухожу, – Ши Фэн глубоко нахмурился, когда закончил просматривать фотографии. Попрощавшись, он достал свиток Возвращения и активировал его.
После того, как Ши Фэн превратился в полосу белого света и исчез, Кровавый Клык повернулся к одному из Темных Стражей рядом с ним и приказал:
– Скажи Кровопийце, чтобы он убрал из Королевства Звёзд и Луны наших людей и временно переместил их в Империю Чёрного Дракона.
– Глава гильдии, наши дела в Королевстве Звёзд и Луны идут относительно хорошо. Если мы сейчас уйдём из королевства, то потеряем значительную сумму дохода. Более того, эти монстры сейчас только вокруг Города Звёзд и Луны. Нужно ли нам быть такими осторожными? – удивлённо спросил Темный Страж.
– Ты действительно думаешь, что эти монстры настолько просты? – Кровавый Клык посмотрел на Темного Стража. – Есть одна вещь, о которой я не сказал Нулевому Крылу. Недавно я получил сообщение от команды Теневого Шипа, в котором говорится, что они обнаружили местонахождение однорогих монстров. Знаешь, что ещё они обнаружили?
Темный Страж покачал головой.
– Эти монстры в настоящее время базируются в городе NPC на карте пятидесятого уровня. Они гнездятся в городе. В предыдущих отчётах было меньше десяти монстров, но там их сотни. Более того, самый низкий уровень среди них – пятидесятый, а самый высокий – выше восьмидесятого. С их скоростью развития, рано или поздно в Королевстве Звёзд и Луны что-то обязательно произойдёт. Будет лучше, если мы сейчас откланяемся. Не забывай, что каждый игрок, которого убили эти монстры, все еще не может войти в Божественный Домен, – сказал Кровавый Клык. – Более того, я получил известие, что ублюдки из корпорации "Чёрной Воды" решили сделать свой ход в Королевстве Звёзд и Луны. Пока нам лучше избегать их.
– Что?! Корпорация "Чёрной Воды" наконец-то присоединилась к Божественному Домену? Почему они начинают с Королевства Звёзд и Луны? – когда Тёмный Страж услышал, что Кровавый Клык упомянул корпорацию "Чёрной Воды", его безразличное выражение изменилось, и в глазах вспыхнул страх.
– Я не уверен. Но я предполагаю, что это, скорее всего, связано с этим новым классом. В конце концов, во всём Божественном Домене игрокам легче всего получить новый класс через Королевство Звёзд и Луны. Группа игроков от нового класса выиграет в своем развитии, – произнес Кровавый Клык, качая головой. – Среди многих крупных корпораций я больше всего ненавижу "Чёрную Воду". Они всегда используют для достижения своих целей недобросовестные средства и никогда не следуют правилам. Нулевому Крылу придется полагаться на собственные силы, чтобы выдержать этот надвигающийся шторм.
* * *
Вскоре после того, как Кровавый Клык отдал свой приказ, хотя этот приказ смутил Кровопийцу, он начал перемещать несколько сотен членов Ворона, скрытых по всему Королевству Звёзд и Луны, перенося их операции в Империю Чёрного Дракона. Что касается Ши Фэна, то вместо того, чтобы отправиться в Город Чёрного Крыла, чтобы купить свитки Отпугивания монстров, он посетил Город Звёзд и Луны.
Город Звёзд и Луны заметно изменился за последние несколько дней. Многие игроки, бродившие по улицам, были из других королевств и империй, все они торговали своим оружием и снаряжением. В городе также наблюдалось увеличение числа небоевых игроков. Эти игроки были относительно низкоуровневыми, а некоторые даже ниже двадцатого уровня. Но все они были очень богаты; эти люди были торговыми игроками.
В городах обычным игрокам было крайне трудно обзавестись собственными магазинами. Были также фиксированные времена, когда игроки могли устанавливать киоски на свободном рынке. Что касается использования Аукционного Дома, то плата за обслуживание для обычных игроков-торговцев была слишком высока. Поэтому эти игроки обычно продавали свои товары на улицах. Если бы они нашли заинтересованного покупателя, они бы провели сделку.
Хотя это было несколько трудоемко и напряженно, каждая монета, заработанная обычным игроком, принадлежала ему. Торговцы игроки, которые имели дело с оружием и снаряжением, в частности, могли получить хороший доход.
После достижения десятого уровня игроки-торговцы скитались между различными городами и странами, покупая предметы у игроков в одном городе и перепродавая их в другом месте. В конце концов, в каждом городе и стране цены были разными. Из-за этой разницы торговцы могли заработать много денег.
Поскольку эти игроки выбрали класс торговцев, они получали скидку на плату за телепортацию, когда путешествовали по Божественному Домену. Более того, как и классы мирных занятий, купцы были разделены на ранги. Чем выше их ранг, тем выше скидки на телепортационные сборы.
В прошлом многие игроки заработали достаточно капитала от своих путешествий, чтобы построить магазины в городах NPC. В противном случае если бы кто-то полагался на доход обычного боевого игрока, они никогда не смогли бы позволить себе участок земли, даже после целой жизни экономии.
После чего Ши Фэн пошел по главной улице к особняку великого герцога Хартфилда.
NPC, охранявшие особняк, не остановили Ши Фэна, позволив ему войти в дом великого герцога.
Но на этот раз Ши Фэн пришёл сюда не за Сумеречными сундуками с сокровищами, а за однорогими монстрами.
Ши Фэн поначалу не распознал происхождение однорогих монстров. Но из того, что он узнал из фото Кровавого Клыка, он был уверен в одном.
Эти однорогие монстры были как-то связаны с Храмом Злого Бога.
На всём континенте Божественного Домена монстры бездны были не единственной угрозой для людей. В игру вступили и другие темные силы. Среди этих темных сил самым опасным был Храм Злого Бога. В отличие от Храма Бога Войны, который специализировался на сопротивлении Вторжениям Бездны, Храм Злого Бога сосредоточился на разрушении Божественного Домена. Более того, храм жаждал уничтожения всего живого, в отличие от монстров бездны, которые стремились только к завоеванию.
В похожем на сад особняке Ши Фэн последовал за дворецким NPC сто пятидесятого уровня на смотровую площадку особняка.
Как единственный великий герцог Королевства Звёзд и Луны, Хартфилд был лишь ниже короля.
Естественно, его особняк поражал воображение.
Смотровая площадка внушала благоговейный трепет. Она не только парила высоко в воздухе, но и ее парящий лифт также был изготовлен из Кристаллов семи светил. Даже вид с крыши ресторана "Звезда и Луна" не мог сравниться с видом с этой смотровой площадки. Кроме того, только дворец и Аукционный Дом Звёзд и Луны были выше смотровой площадки великого герцога.
Ши Фэн чувствовал себя так, как будто он стоял на вершине облаков, когда смотрел наружу. Отсюда открывался беспрепятственный вид на Город Звёзд и Луны. Лёгкий ветерок, коснувшийся его лица, расслаблял. Несмотря на относительно нормальную плотность маны, он чувствовал себя совершенно беззаботно.
Наслаждаться трапезой здесь было бы воплощением роскоши.
В прошлом многие крупные гильдии пытались построить подобные смотровые площадки в своих городах, не исключая и Тень. Однако только после этой попытки люди поняли, насколько это дорого.
Парящая палуба требовала несравненно более ценных материалов. Хотя они были не так редки, как Кристаллы семи светил, а Божественном Домене Парящие камни были редки в принципе.
На рынке Парящий камень размером с кулак продавался за десятки золотых. Можно себе представить, во сколько обойдется сооружение смотровой площадки размером с баскетбольное поле. Для изготовления необходимого парящего лифта также требовались Кристаллы семи светил. Эти кристаллы были основными компонентами ментальных пространств, и игроки более чем неохотно расставались с ними. Очень немногие люди могли позволить себе использовать их для создания парящего лифта. Более того, в тот момент, когда парящий лифт будет завершён, другие игроки, вероятно, попытаются его украсть.
Рядом с великим герцогом Хартфилдом двухсотого уровня третьего порядка стоял мужчина средних лет в серебряных доспехах. Белый плащ был накинут на спину мужчины, а на поясе висел меч с инкрустированным драгоценными камнями. На ножнах меча были выгравированы золотые божественные руны, придавая ему одновременно священный и величественный вид.
Увидев этот драгоценный меч, Ши Фэн не сомневался, что, когда этот человек шёл по улице с этим клинком, то привлекал к себе много внимания. Девушки и любители мечей кружили вокруг него, как мухи.
Как ни странно, Ши Фэн узнал этого человека.
Этого человека звали Райан Рейтер, и он был капитаном королевской гвардии Королевства Звёзд и Луны. Также он являлся Императором Меча четвертого порядка двухсотого уровня. Он был даже сильнее, чем Вайсман из Города Белой Реки, и был известен как самый близкий человек в Королевстве Звёзд и Луны к тому, чтобы стать Святым Меча.
Хотя в Королевстве Звёзд и Луны были NPC пятого порядка, ни один из этих NPC не был связан с Королевством. Они принадлежали к нескольким крупным организациям NPC. Укарус, владыка Храма Бога Войны Королевства Звёзд и Луны, был одним из таких примеров. Даже король должен был выказать Укарусу уважение.
Была еще несравненно таинственная Шарлин. Хотя Ши Фэн не знал, к какой организации NPC принадлежала Шарлин, он был уверен, что она не принадлежала к Королевству Звёзд и Луны.
Следовательно, если не считать великого маршала Адольфа Серрета, можно было бы сказать, что Райан Рейтер являлся самым сильным NPC в Королевстве Звёзд и Луны.
Перед великим герцогом и капитаном королевской гвардии, стоящими бок о бок, любой обычный игрок окаменел бы. Удивительно, но Ши Фэн подошел к ним довольно небрежно. Дворецкий NPC почтительно отошел в сторону.
Двое из важных персон Королевства Звёзд и Луны здесь вместе. Похоже, в королевстве действительно происходит что-то серьезное. Увидев двух NPC перед собой, Ши Фэн стал более уверен в своих предположениях.
Появление Храма Злого Бога намекало на то, что скоро произойдет что-то серьезное. Это был практически естественный закон в Божественном Домене.
Ши Фэн помнил, что почти половина Империи Львиного Сердца в прошлом из-за появления Храма Злого Бога была разрушена. Даже правящая супер-гильдия в Империи Львиного Сердца понесла серьезные потери, не говоря уже о более мелких гильдиях империи. Этот инцидент потряс весь Божественный Домен.
Никто не ожидал, что тёмная организация NPC будет настолько могущественной.
После этого инцидента игроки решительно настроились, чтобы удалить Храм Злого Бога в тот момент, когда возникли какие-либо связанные с этим проблемы. Тем не менее каждая страна, в которой появился храм, понесла тяжёлые убытки.
В конце концов, когда появлялся Храм Злого Бога, вся жизнь и земля утрачивались. Даже после того, как угроза была устранена, район долго восстанавливался.
Влияние подобных ситуаций на местных игроков и гильдии было массовым.
Поэтому Ши Фэн поспешил сюда.
Попасть во Дворец Звёзд и Луны было очень трудно. Но встреча с великим герцогом Хартфилдом была проще. Всё будет хорошо, если он доложит Хартфилду о том, что что-то происходит с Храмом Злого Бога; тогда Великий герцог сможет отправиться во дворец и сообщить об этом королю.
С мощью армии королевства уничтожить однорогих монстров должно быть легко.
– Юный авантюрист, мы снова встретились, – приветствовал Ши Фэна великий герцог Хартфилд. Поглаживая свою козлиную бородку, Хартфилд слегка усмехнулся, прежде чем продолжить: – Вайсман много рассказывал мне о тебе. Я никогда бы не подумал, что, несмотря на свою молодость, ты способен помочь леди Шарлин в различных делах. Если бы мои два сына были такими же выдающимися, как ты, я мог бы спокойно уйти на пенсию.
Когда Хартфилд закончил свою похвалу, Райан Рейтер перевёл на Ши Фэна взгляд.
Это заставило Ши Фэна почувствовать себя несколько странно.
Он не ожидал, что его слава распространится на NPC. Более того, эти два влиятельных персонажа в Королевстве Звёзд и Луны слышали о нем.
– Лорд Хартфилд, я прибыл с срочным посланием, которое должно дойти до Его Величества Короля. Однако я не могу войти во дворец, поэтому я надеялся, что Вы передадите моё сообщение, – почтительно попросил Ши Фэн.
– Хорошо. Если твои новости так важны, как ты говоришь, я передам твоё сообщение, – Хартфилд кивнул, сурово соглашаясь с просьбой Ши Фэна.
– Я нашёл следы Храма Злого Бога в Звёздном Лесу. Лес в настоящее время лишён жизни. Если мы вовремя не остановим Храм Злого Бога, он быстро станет угрозой для столицы, – сказал Ши Фэн, обдумав свои слова. – Что касается обоснованности моего заявления, то лорду Хартфилду просто необходимо послать кого-нибудь на разведку в Звёздный Лес.
Высокоранговые NPC в Божественном Домене были невероятно умны. Зачастую игроки не обязаны были представлять доказательства при сообщении об инциденте. Стоит сообщить о фактах, и этого будет достаточно, чтобы NPC действовали, инициируя свои собственные расследования. Как только отчет будет проверен, игроки получат вознаграждение. Если отчёт окажется ложным, игроки будут наказаны.
Но, прежде чем они смогут сообщать о различных проблемах, игроки должны были заслужить доверие этих NPC. Если игроку не хватает доверия, NPC не будут утруждать себя расследованием ситуаций, даже если игрок говорит правду.
Ранее Ши Фэн приобрел некоторую благосклонность у великого герцога. Его слова сами по себе могли побудить к расследованию. Однако, если бы он имел дело с любым другим NPC, они даже не удостоили себя вниманием.
– Храм Злого Бога?
– Храм Злого Бога появился так близко от столицы?
Услышав слова "Храм Злого Бога", Хартфилд напрягся. Энергия вокруг него тоже изменилась.
– Капитан Райан, как и в недавнем отчёте, который Вы получили, похоже, что эти проклятые злые культисты снова в движении, – сказал Хартфилд, а его взгляд наполнился гневом. – После неудавшейся попытки пятнадцать лет назад они снова взялись за старое. На этот раз я сотру их из Королевства Звёзд и Луны!
После заявления великого герцога до ушей Ши Фэна донёсся звук системного уведомления, а за ним последовало системное объявление Королевства Звёзд и Луны.
Система: Поздравляем! Вы приняли основной сюжетный квест эпического ранга "Рождение Злого Бога".
Содержание квеста: уничтожить верующих Злого Бога в Королевстве Звёзд и Луны. Если вы не уничтожите верующих Злого Бога до того, как они призовут Злого Бога, Королевство Звёзд и Луны придет в упадок.
…
Когда системное уведомление прозвучало трижды, Ши Фэн был на мгновение ошеломлён.
Он был всего лишь посланником, но каким-то образом запустил основной сюжетный квест эпического ранга в Королевстве Звёзд и Луны. Это не было для Нулевого Крыла хорошей новостью.
Вскоре после системных уведомлений последовали системные объявления.
Системное объявление Королевства Звёзд и Луны: активирован новый пакет расширения "Бедствие Злого Бога".
Системное объявление Королевства Звёзд и Луны: в Ущелье Нежити обнаружены руины Храма Злого Бога. Региональное подземелье режима Асуры, Ущелье Нежити, было активировано. В подземелье могут войти игроки 35-го уровня и выше.
…
Системное объявление тоже повторилось трижды, вызвав переполох в Королевстве Звёзд и Луны.
– Потрясающе! Кто запустил новый пакет расширения?
– Региональное Подземелье режима Асура? Добыча будет потрясающей!
– Это же региональное подземелье режима Асура. Держу пари, монстры подземелья будут сбрасывать Магические кристаллы. Мне не придётся продолжать сражаться за убийства в Каменных Горах.
Большинство игроков королевства были невероятно заинтересованы в новом региональном подземелье.
Первоначально единственным региональным подземельем, предлагавшим Магические кристаллы, были Каменные Горы. Но они стали пристанищем для различных крупных гильдий Королевства Звёзд и Луны. Несмотря на то, что эта область обеспечивала богатые ресурсы, доля обычных игроков была очень мала. Более того, конкуренция за эти ресурсы с каждым днём только росла.
Появление нового регионального подземелья режима Асуры определенно было поводом для празднования для большинства игроков Королевства Звёзд и Луны. По крайней мере, теперь была еще одна область, в которой они могли получить Магические кристаллы.
Более того, Ущелье Нежити было гораздо ближе к Городу Звёзд и Луны, чем Каменные Горы. Только одна карта отделяла ущелье от столицы. Единственная проблема заключалась в том, что монстры на указанной карте были несколько высокоуровневыми, все выше пятидесятого уровня. Если бы кто-то пересёк карту, не будучи достаточно сильным, риск смерти был бы довольно высок. Но это также может помочь дисквалифицировать некоторых игроков, снижая конкуренцию в региональном подземелье.
Единственным недостатком был ремонт снаряжения. В отличие от Каменных Гор, ни на одной из соседних карт Ущелья Нежити не было города. Чтобы добраться туда от ближайшей точки телепортации, потребуется четыре часа.
Хотя это было огромной проблемой для независимых игроков, но различные крупные гильдии сочли это приемлемым. По крайней мере, им не придётся платить Нулевому Крылу Магическими кристаллами, если они будут фармить в Ущелье Нежити. Более того, как только члены гильдии обзаведутся маунтами, они смогут сэкономить время в пути.
В течение некоторого времени различные крупные гильдии Королевства Звёзд и Луны начали готовиться к гарнизону войск в Ущелье Нежити.
Новое региональное подземелье намекало на то, что там будут еще нераскрытые ресурсы. Если они немедленно войдут в Ущелье Нежити, то смогут получить больше, чем их конкуренты.
– Юный авантюрист, я бы хотел, чтобы ты мне кое в чём помог, – строго сказал Хартфилд Ши Фэну. – Теперь, когда появились верующие Злого Бога, я подозреваю, что Берн, легендарный Некромант пятнадцатилетней давности, замышляет что-то новое. Я хочу, чтобы ты нашёл его для меня. Если Берн пытается провести ритуал призыва, ему нужно будет убить многих, чтобы собрать достаточно силы, чтобы вызвать двойника Злого Бога. У меня есть отслеживающий кристалл, который записал силу Злого Бога. Это поможет тебе искать силу Злого Бога в пределах определенной области. Если Берн поглощает силу местных тварей, то отслеживающий кристалл обнаружит его. Как только ты обнаружишь их гнездо, все, что тебе нужно сделать, это сообщить об этом. Но будь осторожен в своих поисках. Берн – легендарный Некромант, и с помощью силы Злого Бога он может вызывать чрезвычайно могущественных монстров. Вызов двойника Злого Бога потребует много силы, поэтому он наверняка взрастил много могущественных монстров, чтобы те помогали ему собрать все необходимое. Если ты хочешь разобраться с этими монстрами, тебе следует отправиться к остаткам Храма Злого Бога в Ущелье Нежити. Там ты можешь найти какой-нибудь способ справиться с ними.
Как только Хартфилд закончил говорить, он передал Ши Фэну синий кристаллический блок.
[Отслеживающий кристалл]
При активации будет сканировать 5000 метров во всех направлениях на предмет силы Злого Бога. Каждое использование потребляет один Магический кристалл.
Время восстановления: 30 минут
"Какой неудобный предмет", – уставившись на хрустальный блок в своей руке, Ши Фэн промолчал.
К счастью, чтобы собрать необходимую силу для вызова Злого Бога потребуется время. Однорогие монстры будут продолжать уничтожать всё на своём пути. Рано или поздно он найдёт их, и тогда ему останется только последовать за ними в их гнездо.
После чего Ши Фэн покинул особняк великого герцога с Отслеживающим кристаллом в руке. Он уведомил Водяную Розу, чтобы та послала людей поискать на картах возле Города Каменного Леса информацию об однорогих чудовищах. Выполнив это задание, он телепортировался в Город Чёрного Крыла.
* * *
Тем временем в резиденции гильдии Уробороса в Королевстве Звёзд и Луны шло собрание. Обычно на такие встречи приглашались только высшие эшелоны гильдии. Однако на этой встрече присутствовали трое посторонних.
– Лидер гильдии Снег, есть много преимуществ в том, чтобы стать одной из подчинённых гильдий корпорации "Чёрной Воды". Может быть, Вы подумаете об этом? – спросил мрачный коротко стриженный юноша, возглавлявший группу чужаков, улыбаясь Нежному Снегу.
– Много преимуществ? – Чжао Юэжу заговорила вместо Нежного Снега, и в ее словах появился гнев. – Вы просите управление Уроборосом и девяносто процентов его акций, но предлагаете нам менее одной десятой рыночной цены. Это ваши так называемые преимущества?
– О, не надо так говорить. Благодаря славе и влиянию Корпорации "Чёрной Воды", я уверен, что Вы знаете, сколько наше руководство принесёт Уроборосу пользы. Гильдия станет невероятно сильной, – сказал коротко стриженный юноша, посмеиваясь. – Вступление в корпорацию "Чёрной Воды" сейчас – Ваш лучший выбор. В противном случае Вы столкнётесь в будущем с тупиком. Вы вообще ничего не получите.
– Вы мне угрожаете? – Нежный Снег нахмурилась.
– Это не угроза. Я просто делаю вам предложение. Сомневаюсь, что Ваши инвесторы захотят нажить себе врага в лице "Чёрной Воды", – ответил юноша. Затем он повернулся к старейшинам Уробороса, говоря: – Старейшины Вашей гильдии знают об этом. Разве они Вам ещё не сказали?
– Что происходит? – Нежный Снег перевела свой взгляд на нескольких старейшин гильдии рядом с собой. Каждый старейшина представлял одного из инвесторов Уробороса. Их слова были волей инвесторов.
– Наши компании уже достигли консенсуса и решили присоединиться к корпорации "Чёрной Воды". Снег, пожалуйста, не вини нас. У нас не было выбора. В последнее время "Чёрная Вода" оказывает давление на наши компании, так что наша прибыль находится под угрозой. Если так будет продолжаться, наши компании могут обанкротиться. Нам пришлось пойти на компромисс, – тихо объяснил старейшина.
– У корпорации "Чёрной Воды" впечатляющая тактика! – Нежный Снег взглянула на коротко стриженного юношу, сидевшего напротив неё и слушавшего объяснения нескольких старших.
В виртуальном игровом мире гильдии третьего и более высоких классов обычно делили свои акции между несколькими акционерами. Нулевое Крыло было уникальным в этом отношении, поскольку гильдии редко находились под контролем одного лица, а тем более первоклассные гильдии.
Хотя первоклассная гильдия была эквивалентом корпорации и могла зарабатывать свои собственные деньги, когда гильдия такого калибра присоединялась к крупномасштабной игре виртуальной реальности, ей требовалось много капитала, чтобы начать развиваться.
Божественный Домен был своеобразным среди крупномасштабных игр виртуальной реальности. Даже при финансовой мощи первоклассной гильдии инвестиции от были необходимы различных компаний для того, чтобы гильдия распространила свое влияние по всему Божественному Домену, поскольку она пыталась доминировать в одном или нескольких королевствах.
Именно по этой причине большинство акций Уробороса принадлежало нескольким компаниям.
Если эти компании придут к соглашению, даже она, лидер гильдии, будет вынуждена принять это решение.
Однако Нежный Снег никогда не думала, что "Чёрная Вода" настолько презренна, чтобы заставить Уроборос подчиниться. Как правило, крупные международные корпорации презирали такую тактику, так как это сделало бы их посмешищем.
– Лидер гильдии Снег, каково Ваше решение? – коротко стриженный юноша проигнорировал насмешку Снежной Богини. Напротив, он усмехнулся и сказал: – Я знаю, что это очень трудное решение. Как насчёт такого? Мы дадим вам три дня, чтобы рассмотреть Ваши варианты. Если через три дня Вы будете настаивать на отклонении нашего предложения, мы будем вынуждены посадить на место лидера гильдии кого-то другого.
Озвучив свою угрозу, коротко стриженный юноша покинул зал заседаний. Два опытных игрока тридцать девятого уровня внимательно следили за ним.
– Старший брат Волна, почему бы нам просто не избавиться от Нежного Снега? Это облегчило бы захват Уробороса.
– Теперь, когда Вы дали ей еще три дня, она может убедить тех, кто сомневается, или купить их акции. Если она это сделает, то будет труднее занять гильдию, – спросили двое крепких мужчин мрачного коротко стриженного юношу.
Целью корпорации "Чёрной Воды" с самого начала было захватить контроль над Королевством Звёзд и Луны. После превращения Королевства Звёзд и Луны в игровую площадку корпорации, они будут использовать его как трамплин для доминирования в Империи Чёрного Дракона.
Даже если Нежный Снег согласится на их условия, они не позволят Уроборосу выжить. Скорее всего, "Чёрная Вода" создаст свою собственную гильдию и поглотит Уроборос, получив полный контроль. Следовательно, они не нуждались в согласии Нежного Снега.
– Ты действительно думаешь, что я дам ей три дня, чтобы принять решение? – коротко стриженный юноша цокнул языком. Усмехнувшись, он продолжил: – Я просто даю членам Уробороса время адаптироваться. Если я внезапно уберу Нежный Снег с её позиции, это вызовет настоящий переполох в гильдии. Это не только снизит моральный дух гильдии, но и доставит мне массу хлопот. Но теперь, когда я даю Нежному Снегу три дня, новость об этом деле распространится по всей гильдии. Мы столкнёмся с меньшим сопротивлением, когда возьмем на себя управление гильдией. Самое главное, что молодой мастер Цзин ещё не прислал мне достаточно экспертов, чтобы захватить Уроборос. Через три дня у нас будет достаточно людей, чтобы взять управление на себя. Тогда мы получим контроль над Городом Звёзд и Луны, не пройдёт много времени, прежде чем мы завладеем всем Королевством Звёзд и Луны.
– Большой брат Волна, а как насчёт гильдии номер один Королевства Звёзд и Луны, Нулевого Крыла? Разве мы не ведём с ними переговоры? Я слышал, что Нулевое Крыло особенно упрямо, и только лидер гильдии контролирует гильдию. С ними будет сложнее.
– Об этом можно не беспокоиться. У молодого мастера Цзина на Нулевое Крыло другие планы, – небрежно ответил юноша по имени Заброшенная Волна. – Как адаптируются люди, которых послал молодой мастер Цзин?
– Большой брат Волна, не беспокойтесь; с нашим руководством, они улучшаются каждый день. Я верю, что они очень быстро адаптируются к боевому стилю Божественного Домена с помощью боевых видео, которые мы раздобыли, и Башни Тропы. Как только они быстро поднимут уровни, они станут самой большой козырной картой гильдии, – взволнованно сообщил один из крепких мужчин.
Корпорация "Чёрной Воды" не была похожа на другие корпорации. Они могли с лёгкостью влиться в Божественный Домен.
В конце концов, "Чёрная Вода" – международная корпорация, занимающаяся боевыми соревнованиями. Додзё корпорации охватывали весь земной шар. Кроме того, корпорация также была одним из главных организаторов мирового боевого соревнования.
С бойцами-любителями в Божественном Домене для "Чёрной Воды" было бы проще простого доминировать в игре.
Если бы не недавний запуск системы ментального пространства, корпорация "Чёрной Воды" не питала бы ни малейшей мысли об инвестициях в Божественный Домен.
Как только группа Заброшенной Волны ушла, в Уроборосе начался хаос. Гильдия больше не была сосредоточена на новом региональном подземелье.
* * *
Тем временем Ши Фэн прибыл в магический район Города Чёрного Крыла.
В отличие от обычных городов NPC, которые обычно делились на благородный район и район простолюдинов, NPC и игроки, которые добирались до Города Чёрного Крыла, были экстраординарными. Более того, даже если дворяне других королевств и империй осмеливались посещать этот город, они были здесь обычными людьми.
В магическом квартале магические магазины, принадлежащие NPC, были повсюду. Таких магазинов в округе было не меньше сотни. В этих магазинах продавались не только всевозможные магические предметы повседневного пользования, но и магические свитки. Некоторые даже продавали редкие магические свитки, которые не могли быть найдены в обычных городах NPC. Свиток Отпугивания монстров был одним из таких магических свитков.
Изначально игроки предполагали, что свиток Отпугивания монстров не имеет особой ценности. В конце концов, он был способен только отгонять низкоинтеллектуальных монстров. Более того, по мере того, как игроки достигали более высоких уровней и исследовали карты более высокого уровня, они сталкивались с меньшим количеством низкоинтеллектуальных монстров. Следовательно, редко появлялась необходимость в свитке Отпугивания монстров. Кроме того, свиток был дорогим.
Свиток Отпугивания монстров приобрел популярность только после того, как игроки обнаружили его способность защищать города.
Однако, как один из редких магических свитков, продаваемых в Городе Чёрного Крыла, свиток Отпугивания монстров не был бесконечно доступен. Ежедневно можно было покупать только ограниченное количество. Кроме того, свиток продавался только в одном магическом магазине, так что достать его было нелегко.
В целом, ежедневно в Городе Чёрного Крыла были доступны только двадцать свитков Отпугивания монстров.
Когда Ши Фэн вошёл в магический магазин, где продавались свитки Отпугивания монстров, он обнаружил множество ожидающих игроков. Эти игроки повернулись к Ши Фэну.
"Почему здесь люди из Священного Храма?" – Ши Фэн был несколько удивлён, когда увидел этих игроков.
Магический магазин Коннера был скромным магазином в Городе Чёрного Крыла. Магазин был спрятан глубоко в переулке, что затрудняло его обнаружение. Более того, товаров, продаваемых в роскошных магических магазинах, выстроившихся вдоль главной улицы магического района, уже было более чем достаточно, чтобы удовлетворить потребности игроков. Поэтому очень немногие из них отправились на поиски магической лавки Коннера.
Ши Фэн никогда не ожидал встретить здесь членов Священного Храма супер-гильдии.
Помимо свирепых членов Священного Храма, с владельцем магазина NPC болтала знакомая женщина.
– Сестра Мелодия, не прогнать ли нам этого игрока? – тихо спросил мужчина-призыватель в светло-голубой мантии мага.
Этот мужчина-призыватель выглядел относительно молодым, около двадцати лет, но он уже был на тридцать девятом уровне. Аура силы и высокомерия, которую он излучал, выдавала в нем больше, чем обычного эксперта. Более того, его посох был оружием первого порядка, уникальным для призывателей, Посохом Иллюзии.
Оружие первого порядка было наиболее подходящим для классов первого порядка, помимо эпического оружия. Они могли максимизировать боевую мощь игрока первого порядка, чего не могло достичь даже самое лучшее оружие тёмного золота.
На данный момент даже первоклассная гильдия имела только один или два эпических предмета; некоторые вообще их не имели. Хотя супер-гильдии были немного лучше в этом отношении, они не могли вооружить каждого из своих пиковых экспертов эпическими предметами. Как правило, эти эксперты использовали только предметы тёмного золота.
Владение оружием первого порядка в Священном Храме красноречиво говорило о боевых стандартах юноши.
– Нет необходимости. Так уж случилось, что я сама хотела его найти. Так как он сам появился, лучше и быть не может, – когда Тихая Мелодия увидела Ши Фэна, на её красивом, очаровательном лице появилась слабая улыбка, которая загипнотизировала нескольких членов Священного Храма.
"Хотела найти?" – юноша-призыватель был слегка ошеломлен. С сомнением он повернулся, чтобы посмотреть на Ши Фэна, задаваясь вопросом, кто он такой?
Тихая Мелодия была заместителем мастера Священного Храма. Она также являлась одним из лучших экспертов гильдии. Очень немногие в виртуальном игровом мире могли привлечь ее внимание.
Видя замешательство призывателя, Тихая Мелодия усмехнулась и объяснила:
– Фантазия, ты можешь не знать о нём, так как недавно закончил обучение новичка, но он не кто иной, как Е Фэн Нулевого Крыла.
– Значит, ты тот самый Е Фэн, который победил Сириуса, – юноша по имени Одинокая Фантазия обратился к Ши Фэну, и в его сердце расцвела зависть.
Но вместо того, чтобы завидовать силе Ши Фэна, он завидовал вниманию, которое Тихая Мелодия уделяла этому парню.
Он был гением, воспитанным в Священном Храме. Из многих новичков, недавно окончивших программу обучения в Храме и ставших его внутренними членами, он попал в первую пятёрку.
Священный Храм был супер-гильдией, и он выбирал новичков, которых взращивал из элитных членов гильдии. Те, кто выделялся среди этой элиты, были сливками. В любой первоклассной гильдии эти люди легко могли стать сильнейшими бойцами. Эти люди были экспертами с голубой кровью виртуального игрового мира.
Тем не менее такой низкорожденный человек, как Ши Фэн, победил одного из старых монстров гильдии Боевых Волков. Более того, Ши Фэн привлёк внимание Тихой Мелодии, которой он восхищался. Почему бы ему не ревновать?
Бессознательно, в глазах Одинокой Фантазии, когда он наблюдал за Ши Фэном, вспыхнула жажда битвы.
– Е Фэн, мы снова встретились, – Тихая Мелодия взяла на себя инициативу поприветствовать Ши Фэна. – Если бы не Ваш займ Скрытому Облаку, мне бы не повезло.
Во время последнего аукциона Чёрного Крыла Скрытое Облако Павильона Девяти Небес победил её на аукционе за золотую табличку. Но в итоге, таинственный NPC убил его за эту табличку. Более того, Скрытое Облако долгое время не мог войти во Божественный Домен после этого инцидента. Он стал посмешищем среди супер-гильдий.
Даже сейчас Тихую Мелодию бросало в холодный пот всякий раз, когда она вспоминала, как упорно боролась за табличку тайной техники.
Потерять деньги – это одно. Но вот потеря времени была куда серьёзнее.
У экспертов гильдий на счету каждая минута и секунда. Если бы они могли, эти эксперты проводили бы в игре каждую минуту. Если они не смогут войти в Божественный Домен в течение нескольких дней, их прогресс будет подорван. Ущерб мог быть менее серьёзным для кого-то вроде нее, кто потерял интерес к битве за место главы гильдии и был доволен тем, что стал вице-мастером храма и обладал некоторыми акциями гильдии. Но для такого амбициозного человека, как Скрытое Облако, который соперничал за то, чтобы стать мастером Первого Зала Павильона Девяти Небес, ущерб был огромным.
– Вы, должно быть, пришли сюда за редкими свитками, верно? – спросила Тихая Мелодия, её взгляд переместился на магические свитки, заполняющие витрины. Слегка улыбнувшись, она продолжила: – К сожалению, я купила здесь все редкие свитки. Если вы хотите купить их, вам придется подождать до завтра.
– Мастер храма Мелодия весьма впечатляет. Я удивлён, что вы нашли это место, – сказал Ши Фэн, окидывая взглядом витрины. Действительно, как и сказала Тихая Мелодия, редкие свитки исчезли. Даже свитки Отпугивания монстров, которые на данном этапе игры явно не использовались, были распроданы.
– Ничего страшного. Я только что наткнулась на этот магазин, – небрежно ответила Тихая Мелоди. Затем она показала несколько редких свитков, которые купила. Посмотрев на Ши Фэна, она тихо спросила: – Какой свиток Вы искали? Если Вы торопитесь, я могу продать Вам несколько штук по себестоимости.
Члены Священного Храма были потрясены. Они думали, что у них галлюцинации.
Тихая Мелодия была заместителем мастера Священного Храма. Даже если пренебречь её статусом, её внешности было достаточно, чтобы заставить бесчисленное множество мужчин и женщин упасть в обморок. Помимо необходимого уважения к лидеру гильдии и старшему поколению гильдии, она почти никогда не выражала доброжелательности по отношению к кому-либо.
Тем не менее для Ши Фэна она делала именно это.
Даже если Ши Фэн был особенно искусным бойцом с удивительной силой, это не должно было гарантировать теплоту Тихой Мелодии. В конце концов, они принадлежали к разным гильдиям. Более того, в их гильдии было много экспертов, которые были сильнее Ши Фэна.
– Сестра Мелодия, нам срочно нужны эти свитки. Если мы продадим их кому-нибудь другому... – быстро вставил Одинокая Фантазия.
– Всё нормально. Мы купили несколько дополнительных в качестве меры предосторожности, – Тихая Мелодия улыбнулась, безразлично отвечая на совет юноши-призывателя.
Однако Одинокая Фантазия знал, что эти редкие магические свитки имели решающее значение для завершения их квеста. На тот случай, если во время квеста они закончатся, они могут пасть в сантиметре от успеха. Если это случится, их прежние усилия пойдут прахом.
Он не мог понять, почему Тихая Мелодия хотела подружиться с Ши Фэном. Что такого хорошего было в этом воине?
– Большое спасибо. Мне нужно только четыре свитка Отпугивания монстров, – заявил Ши Фэн, не ходя вокруг да около. Его соглашение с Кровавым Клыком было чрезвычайно важным. Если монстры нападут на город до того, как он будет готов, без свитка Отпугивания монстров, ему придётся заплатить тридцать тысяч золотых.
Более того, у человека со статусом Тихой Мелодии не было причин обманывать его и не было необходимости использовать эту возможность, чтобы узнать, зачем он пришёл в этот магазин.
Поскольку женщина хотела подружиться с ним и между ним и Священным Храмом не было вражды, юноша не видел причин отвергать ее предложение.
После этого Тихая Мелодия дала Ши Фэну четыре свитка Отпугивания монстров в обмен на двадцать золотых.
Получив свитки, Ши Фэн повернулся и посмотрел на Тихую Мелодию, которая всё это время улыбалась.
– Мастер храма Мелодия, просто изложите своё дело. Я предполагаю, что Вы не тратили бы столько времени на разговоры с таким безымянным человеком, как я, только для того, чтобы продать несколько бесполезных свитков.
– Ничего особенного. Я просто хочу купить у Нулевого Крыла товар, – Тихая Мелодия усмехнулась на вопрос Ши Фэна.
– Какой предмет Вас интересует? – Ши Фэн начал проявлять любопытство.
Как правило, любые предметы, которые продавало Нулевое Крыло, можно было купить у торговой фирмы "При Свечах".
С возможностями Священного Храма Тихая Мелодия могла легко позволить себе ограниченные средние комплекты Брони маны. Вместо того чтобы искать его лично, она могла просто отдать команду, и ее подчиненные заберут вещи и доставят их к ее порогу.
– Пропуск в Священный Город, – серьёзно ответила Тихая Мелодия.
– Откуда Вы об этом узнали? – выражение лица Ши Фэна тут же помрачнело.
Очень немногие знали о том, что он приобрёл жетоны входа в Город Титан. Он очень сомневался, что люди Юлань могли что-то сообщить.
Но, судя по тону Тихой Мелодии, она была уверена, что у него есть жетоны пропуска.
– Нет нужды удивляться. На самом деле эта новость распространилась по всем различным супер-гильдиям, – улыбнулась Тихая Мелодия. – Я полагаю, вы помните Несравненного, верно?
– В результате своего поражения от ваших рук Несравненный объявил о Ваших деяниях. Он даже раскрыл тайну Города Титана. Более того, он совершенно уверен, что Вы получили доступ в Священный Город. До этого случая я и не подозревала, что в Божественном Домене есть такая святая земля. Многие супер-гильдии сейчас смотрят на Нулевое Крыло. Это только вопрос времени, когда они свяжутся с вашей гильдией. Я намеревалась посетить Город Белой Реки после того, как закончу здесь с покупками. Но, похоже, в этом нет необходимости.
Услышав объяснение Тихой Мелодии, члены Священного Храма были ошеломлены.
Даже Одинокая Фантазия задумался, не ослышался ли он.
Они и представить себе не могли, что Ши Фэн действительно несёт ответственность за страдания старейшины Пантеона.
Даже новички знали о Несравненном из Пантеона. Он был большой шишкой на том же уровне, что и Тихая Мелодия, но Ши Фэн убил такого могущественного персонажа. Это было невероятно!
Полевые сражения отличались от PvP сражений на Тёмной Арене. Хотя Несравненный не был так силен, как Сириус, в полевой битве можно было использовать различные инструменты. Также Несравненного сопровождали многие могущественные эксперты, что делало его убийство еще более трудным делом.
Более того, слушая слова Тихой Мелодии, предмет в руках Ши Фэна был заманчив даже для супер-гильдий, настолько, что вице-мастер храма, такой как Тихая Мелодия, сочла необходимым нанести личный визит.
Это было впервые в истории Священного Храма.
Как правило, когда имеешь дело с гильдией, подобной Нулевому Крылу, было чудом, если Священный Храм посылал кого-то хотя бы из среднего руководства, но гильдия делегировала переговоры с Нулевым Крылом в основной верхний эшелон.
Одинокая Фантазия запутался.
Нулевое Крыло в Божественном Домене было всего лишь гильдией выскочкой, но оно заслужило обращения, о котором мечтали первоклассные гильдии. Как они этого добились?
– Значит, это он допустил утечку информации, – Ши Фэн горько улыбнулся, когда его осенило. – Похоже, это был его последний шанс.
Теперь он более или менее понимал действия Несравненного во время вступительного испытания.
Неудивительно, что великий и могучий Несравненный Пантеона пытался вести переговоры в середине битвы. Без сомнения, это был его последний шанс пройти вступительное испытание. Потеряв этот шанс, ему придётся долго ждать, прежде чем он снова попытается войти в Священный Город. Возможно, у него даже не будет другого шанса.
С тех пор как он упустил эту возможность, он не позволит виновнику своей неудачи уйти безнаказанным. Поэтому он распространил эту новость и указал различным супер-гильдиям на Нулевое Крыло.
– Наш Священный Храм также знает, насколько ценны слоты, поэтому мы не будем просить слишком много. Десяти будет достаточно. Я считаю, что с тем, сколько слотов получило Нулевое Крыло, продать десять не должна стать проблемой. Более того, мы более чем готовы заплатить достаточный гонорар деньгами или предметами, – неторопливо объяснила свое предложение Тихая Мелодия.
В обычной гильдии слоты Священного Города, максимум, добавили бы несколько продвинутых игроков мирных занятий. Но для супер-гильдий это была совсем другая история.
У супер-гильдий, таких как Священный Храм, было много игроков мирных занятий, которые являлись мастерами в других играх виртуальной реальности. К сожалению, поскольку эти мастера всё ещё были незнакомы с классами мирных занятий Божественного Домена, они могли использовать только небольшую часть своих истинных способностей. Но, получив доступ в Священный Город Титан, эти мастера быстро станут настоящими мастерами мирных занятий в Божественном Домене.
Как только эти мастера смогут проявить свои истинные способности, а не просто получать ограниченную прибыль, сеть магазинов Священного Храма сможет, наконец, хорошо себя проявить.
Поэтому, чтобы получить доступ в Священный Город, Священный Храм был готов заплатить огромную цену.
– Если Нулевое Крыло готово продать слоты, Священный Храм готов обменять на них эпические предметы или золотые земли в крупных городах, – поскольку Ши Фэн хранил молчание, Тихая Мелодия решила использовать козырную карту Священного Храма.
Нужно было больше, чем просто деньги, чтобы позволить себе эпические предметы и золотые земли крупных городов. Особенно это касалось земель. Даже глупец понимал, что ценность этих земель будет расти.
Если бы не то, насколько важны были для Священного Храма мастера мирных занятий, Храм никогда бы не рассматривал эти козыри.
– Хотя я и хочу согласиться на ваше предложение, слоты Священного Города слишком дороги. Я верю, что вы знаете, насколько они важны. Более того, по правде говоря, Нулевое Крыло уже использовало многие из наших слотов. Даже если бы я хотел обменять их, у Нулевого Крыла осталось не так уж много. Если Вы хотите купить их, мне придётся обсудить ваше предложение с главой моей гильдии, – Ши Фэн не стал открыто отвергать просьбу Тихой Мелодии. В конце концов, Священный Храм предлагал внушительную цену.
Более того, судя по словам Тихой Мелодии, похоже, что несколько супер-гильдий были очень заинтересованы в жетонах входа в Священный Город.
Даже если он скажет правду и заявит, что Нулевое Крыло использовало все свои слоты, ни одна из супер-гильдий ему не поверит. В этот момент Нулевое Крыло на пустом месте заработало бы много новых врагов. Все это было частью зловещего плана Несравненного.
– Я понимаю. Тогда я попрошу Вас поговорить с лидером гильдии Чёрным Пламенем. Если он захочет заключить сделку, наше предложение не разочарует, – Тихая Мелодия кивнула, ничуть не удивившись такому исходу.
По ее мнению, Ши Фэн был всего лишь одним из высших эшелонов Нулевого Крыла, и слоты Священного Города могли решить судьбу торговой фирмы. Естественно, такое важное решение должен был решать глава гильдии.
Что касается того, согласится ли Чёрное Пламя на предложение Священного Храма, она не была уверена.
Однако она не верила, что он откажется от этого предложения. В конце концов, золотые земли в крупных городах были слишком ценны. Они также то, в чём срочно нуждалось Нулевое Крыло. У Чёрного Пламени просто не было причин отказываться.
После того, как Ши Фэн закончил свой разговор с Тихой Мелодией, он сделал вид, что связался с Чёрным Пламенем. Но на самом деле он связался с Танцующим Пламенем.
В конце концов, Чёрным Пламенем был он сам. Как он мог связаться с самим собой? Он сказал об этом только для того, чтобы скрыть свою личность. Если бы он принял это решение как "Е Фэн", то вызвал бы подозрения Тихой Мелодии.
Ши Фэн должен был признать, что предложение Священного Храма было заманчивым. В то же время это служило напоминанием.
Количество земель Нулевого Крыла не могло сравниться даже с первоклассными гильдиями, не говоря уже о супер-гильдиях. Их было меньше, чем в обычной второклассной гильдии.
Однако тут уж ничего не поделаешь. Эти гильдии имели гораздо более прочную основу, чем Нулевое Крыло. Эти гильдии присоединились к Божественному Домену с большим начальным капиталом. Их члены также охватывали многие города. Более того, эти гильдии вложили почти все монеты, которые они заработали от своих фарм-команд, в покупку земель различных городов. Теперь, когда игроки уже довольно давно развивались во Божественном Домене, преимущества этих гильдий начали проявляться.
В резком контрасте с этими гильдиями, Нулевое Крыло начинало в Божественном Домене абсолютно ни с чем. Его владение землями во многих городах уже впечатляло.
Теперь, когда Божественный Домен действовал так долго, даже если у Нулевого Крыла было много денег, крупные гильдии уже выкупили земли в различных городах NPC. Эти гильдии относились к своим землям, как к детям. Для Нулевого Крыла было практически невозможно купить эти земли по разумной цене, не предоставив того, чего жаждали эти гильдии.
Слоты Священного Города предоставляли прекрасную возможность.
В настоящее время торговая фирма "При Свечах" распространила свое влияние только на несколько крупных городов. К тому времени, когда игроки мирных занятий в Городе Титане достигнут продвинутого ранга, маленького уголка рынка фирмы будет недостаточно, чтобы показать своё истинное мастерство.
Если бы торговая фирма получила несколько участков земли в десяти крупнейших городах империи, она обеспечила бы гораздо большую клиентскую базу. Если бы он принял во внимание Укрепляющее устройство и чертежи, уникальные для Города Титана, прибыль торговой фирмы "При Свечах" заставила бы доход от Города Каменного Леса выглядеть жалко.
Но в данный момент у Ши Фэна не было никаких жетонов входа в Город Титан. Но даже если и так, он не собирался продавать их Тихой Мелодия прямо сейчас. Поскольку было так много супер-гильдий, жаждущих иметь свои собственные слоты в Священном Городе, он должен был продать их на аукционе и получить лучшую цену. Более того, сделав это, он не вызовет гнев этих супер-гильдий, препятствуя осуществлению планов Несравненного.
В настоящее время его единственным способом войти в Город Титан была Эмблема Священного Города. Однако у эмблемы имелось семидневное время восстановления. Он недавно уже использовал эмблему, так что, если он хочет войти в Священный Город, ему придётся подождать.
Он мог использовать эти семь дней для подготовки.
В конце концов, покупка земли была значительной тратой.
Даже если слоты Священного Города были более ценными, он не мог обменять ни один слот на золотую землю крупного города, если только супер-гильдия не сойдёт с ума.
В прошлом один слот Священного Города продавался всего за несколько сотен золотых. Даже если бы он продавался сейчас, максимум, что кто-либо заплатил бы, было примерно тысяча золотых. С другой стороны, золотые земли крупных городов стоили более десяти тысяч золотых.
Имея под рукой свободные места, он мог позволить себе, максимум, один участок земли. Это не был желаемый результат.
Он планировал обменять слоты Священного Города на земли в крупных городах, предлагая один слот и монеты, чтобы компенсировать разницу в стоимости. Таким образом, он мог купить десять участков земли, продав десять слотов. Следовательно, приоритетом теперь был сбор достаточного количества монет.
– Пламя, подготовь основные силы, а также официальных членов Легиона Тёмных Богов и резервистов к наступлению на Ущелье Нежити. Временно прекрати все другие задания и действия, – приказал Ши Фэн. – Не забудь также собрать дополнительные Укрепляющие устройства и магические свитки из "свечей". Хотя Ущелье Нежити является региональным подземельем режима Асура, его монстры намного сильнее, чем в Каменных Горах. Не теряйте там свои жизни по неосторожности.
Ши Фэн никогда раньше не слышал об Ущелье Нежити. Но, поскольку это было связано с новым пакетом расширения, это определённо не было обычным региональным подземельем. Оно должно предложить обилие ресурсов, особенно Магических кристаллов.
В настоящее время в Каменных Горах было слишком много игроков. В округе не было достаточного количества монстров. С другой стороны, Ущелье Нежити было не только новым региональным подземельем, но и выдвигало больше условий для входа, чем Каменные Горы. Гильдии не смогут отправить столько членов в подземелье, сколько захотят. С этим Нулевое Крыло могло бы фармить Магические кристаллы гораздо эффективнее.
Пока у него будет достаточно Магических кристаллов, он мог использовать дом телепортации, чтобы превратить его в горы сверкающих золотых монет.
Таким образом, он мог заработать то, что ему было нужно, чтобы купить землю в течение следующих семи дней.
– Поняла, – Танцующее Пламя кивнула.
После того, как Ши Фэн закончил отдавать приказы, он улыбнулся и повернулся к Тихой Мелодии.
Связь между игроками может быть установлена в приватный режим. Так посторонние лица не могли подслушать разговор. Естественно, окружающие члены Священного Храма ничего не слышали из того, что сказал Ши Фэн, поэтому эти люди предположили, что он говорил с Чёрным Пламенем.
– Мастер Храма Мелодия, я уже рассказал нашему лидеру гильдии о Вашем предложении. Наш лидер гильдии рассмотрел эту проблему, поэтому он уже подготовился и решил выставить слоты на аукцион. Через семь дней торговая фирма "При Свечах" проведёт свой первый аукцион. Не только слоты Священного Города будут доступны, но и многие другие невообразимые предметы также будут выставлены на продажу, – сказал Ши Фэн. – Чтобы принять участие в аукционе "При Свечах", Вам нужно будет провести по крайней мере один акт на золотую землю крупного города. Эти земли будут использованы для торгов за слоты Священного Города. Конечно, Нулевое Крыло будет дополнять стоимость каждой земли монетами. Однако Нулевое Крыло объявит об аукционе публике только через три дня. Это всё, что я могу сказать на данный момент. Что касается того, кто получит слоты Священного Города, то это будет зависеть от силы и капитала различных гильдий, посещающих их.
В тот момент, когда Ши Фэн закончил говорить, Одинокая Фантазия, стоявший рядом с Тихой Мелодией, пришёл в ярость, зарычав:
– Вы собрались так торговать слотами Священного Города?! Неужели ты действительно думаете, что наш Священный Храм не может получить свои собственные?!
– Фантазия, хватит! – Тихая Мелодия упрекнула своего подчинённого.
Хотя Одинокая Фантазия попытался продолжить, когда он увидел в глазах Тихой Мелодии ярость, то резко закрыл рот.
– Поскольку Нулевое Крыло намерено продать слоты Священного Города, нам повезло. Священный Храм, безусловно, будет присутствовать на аукционе, – ответила Тихая Мелодия, в её глазах читалось молчаливое извинение. Затем она вышла из магазина с Одинокой Фантазией и остальными.
Одинокая Фантазия всё ещё хотел что-то сказать после выхода из магазина, но взгляд Тихой Мелодии заставил его замолчать.
– Фантазия, ты только что официально присоединился к Священному Храму, так что о Божественном Домене ты многого не знаешь. Нулевое Крыло не так просто, как ты думаешь. Оно достаточно смело, чтобы спровоцировать супер-первоклассную гильдию Павильон Дракона и Феникса и супер-гильдию Возвращение Короля. Ты действительно думаешь, что Нулевое Крыло задумается об угрозах Священного Храма? – Тихая Мелодия упрекнула Одинокую Фантазию, печально качая головой. – Пока мы ждем, вместо того, чтобы следовать за мной, отправляйтесь в разведывательный отдел и узнай о различных гильдиях игры. Божественный Домен – это не такая тупая игра, как тебе кажется.
Одинокая Фантазия был захвачен врасплох словами Тихой Мелодии.
Он не понимал, что Нулевое Крыло было достаточно сильным, чтобы спровоцировать Возвращение Короля. Что же это была за гильдия?!
Что касается Ши Фэна, то после получения свитков Отпугивания монстров он вернулся в Город Белой Реки.
Вернувшись, он сразу же направился к своему складу в Хранилище.
Раньше слишком многое требовало его внимания. У него ещё не было шанса использовать поврежденный Кристалл Бога, который он получил во время вступительного испытания.
Святой Грааль уже обладал огромной силой. Если бы он мог усовершенствовать его ещё больше... одна эта мысль будоражила.
На берегу Города Белой Реки, ещё до прибытия Ши Фэна, перед входом в здание собралась толпа игроков.
– Продаю сырье оптом! Стек Морозной травы всего за пятнадцать серебряных! Стек Огненных цветов за двадцать одну серебряную монету! Первый пришёл, первый обслужен!
– Срочно продаю атрибутивные Драгоценные камни! Драгоценные камни первого порядка по семь серебряных монет за штуку! Второй порядок за семьдесят пять серебряных монет каждый! Ограниченный запас в наличии!
…
Игроки продавали всевозможные предметы у входа в Хранилище. Даже снаряжение тёмного золота тридцатого уровня было доступно для покупки. Основная масса игроков сейчас была только тридцать третьего уровня, в то время как элитные игроки обычно достигали тридцать шестого уровня.
Даже элитные игроки гильдии мечтали владеть темно-золотым снаряжением тридцатого уровня. Очень немногие люди были готовы продавать эти предметы на рынке. Как правило, только игроки из небольших, но мощных игровых студий торговали экипировкой такого калибра. В конце концов, обычные команды не могли получить снаряжение тёмного золота.
Но вместо того, чтобы продавать снаряжение из тёмного золота за внутриигровую валюту, эти небольшие игровые студии обычно продавали свои предметы гильдиям за кредиты, которые они использовали для поддержания работы своей игровой студии. Как ни крути, такие игровые студии обычно не имели финансовой поддержки корпорации.
– Они такие дешёвые! Я хочу три Драгоценных камня Силы первого порядка и один Драгоценный камень Ловкости второго порядка!
– Проваливай! Я хочу два Драгоценных камня Силы второго порядка!
– Я хочу три стека Огненных цветов!
Помимо группы игроков, торгующих вразнос, другая толпа отчаянно боролась за покупку предметов для продажи. Большинство из этих игроков были торговыми игроками и членами логистических отделов гильдий.
"Неужели эти люди сошли с ума?" – Ши Фэн не мог сдержать своего удивления, когда услышал различные цены.
Независимо от трав и руд, цены на Драгоценные камни были просто поразительны.
Текущая рыночная стоимость Драгоценных камней первого порядка составляла девять серебряных монет, что было немного ниже их первоначальной цены. Он мог бы легко получить прибыль в два серебряных, если бы купил их за семь серебряных. Что касается Драгоценного камня второго порядка, то его цены не упали, а наоборот выросли. В настоящее время каждый из них продается на рынке от девяноста пяти серебряных до одного золотого. Кроме того, Драгоценные камни второго порядка по-прежнему пользовались большим спросом.
Даже после того, как многие игроки в прошлом получили свои классы второго порядка, большинство их Драгоценных камней были первого порядка. Только члены гильдии или богатые эксперты на этой стадии игры могли позволить себе полный комплект Драгоценных камней второго порядка.
К тому же, многие из продаваемых трав и руд были относительно редкими. Их все еще было чрезвычайно трудно купить на рынке, но здесь их продавало так много игроков.
Ши Фэн даже подумал, не сошла ли с ума какая-нибудь крупная гильдия.
Как бы то ни было, Ши Фэн не собирался упускать эту редкую возможность.
Он мог бы просто уйти, если бы только атрибутивные Драгоценные камни были доступны по низкой цене. В конце концов, он мог бы получить гораздо более дешевые атрибутивные Драгоценные камни из Темного Логова. Более того, он обычно продавал эти Драгоценные камни через торговую фирму "При Свечах". Однако с редкими травами и рудами дело обстояло иначе.
У него не было коротких путей, чтобы получить эти предметы. Он должен был полагаться на членов своей гильдии, чтобы собирать их постепенно. Теперь, когда кто-то продавал их на двадцать процентов ниже рыночной цены, он окажет торговой фирме "При Свечах" плохую услугу, если не купит их все.
Таким образом, Ши Фэн присоединился к очереди клиентов.
Большинство игроков в очереди покупали только один или два стека материалов. Только торговцы и игроки гильдий могли позволить себе немного больше. Однако эти игроки сосредоточились на твердых валютах, таких как атрибутивный Драгоценный камень. Хотя им потребуется некоторое время для перепродажи, они наверняка получат прибыль при такой низкой стоимости.
– Сколько у вас редких трав и руд? – когда наконец настала очередь Ши Фэна, он осмотрел торговца средних лет. Этот человек был лишь немного выше десятого уровня. Он явно был игроком гильдии, поскольку только гильдии имели таких логистических игроков, но ни этот человек, ни игроки, помогающие ему, не носили эмблемы гильдии.
– Дорогой гость, позвольте заверить вас, что у нас их в избытке. У нас есть столько, сколько вы можете пожелать, – мужчина средних лет улыбнулся деловой улыбкой, взглянув на Ши Фэна в плаще.
– Понимаю. Тогда ладно. Я хочу три тысячи стеков Цветка ледяной росы, три тысячи стеков Лунной травы... – Ши Фэн перечислил различные травы и руды, запросив по три тысячи стеков каждой.
Цветы ледяной росы и Лунная трава были основными материалами для производства зелья Сопротивления льду. Кроме того, Ши Фэн попросил основные материалы, необходимые для изготовления зелья Сопротивления огню. Если у него будут эти материалы, он мог производить эти зелья оптом.
К тому времени, когда Город Белой Реки вырастет и игроки города смогут добраться до Врат Затмения, эти два зелья будут продаваться как горячие пирожки.
Ши Фэн ясно помнил, что вскоре после запуска функции Летающего Корабля цены на эти зелья взлетели до небес. Сырьё также стало невероятно популярным.
Нынешняя скорость развития Города Белой Реки намного опережала прошлую. Судя по оценке Ши Фэна, Летающие Корабли в Городе Белой Реки должны были появиться очень скоро. Если бы он сейчас запасся зельями Сопротивления льду и огню, то к тому времени, когда игроки смогут добраться до Врат Затмения, он заработает бы целое состояние.
– Дорогой клиент, вы уверены, что вам нужно так много материалов? – лицо мужчины средних лет, когда он выслушал просьбу Ши Фэна, наполнилось шоком. – Мест в сумке одного-двух человек будет недостаточно, чтобы вместить столько. Если вам действительно нужно такое количество, нам понадобится некоторое время, чтобы перевезти материалы из других городов.
Даже если он опустошит свой склад в Городе Белой Реки, он и близко не подойдёт к выполнению заказа Ши Фэна.
– Конечно, я могу подождать, – сказал Ши Фэн, выглядя беспечным. В любом случае, у него было какое-то дело в Хранилище. Если дело касается денег, он может быть терпеливым.
Услышав уверенность Ши Фэна, мужчина средних лет широко улыбнулся.
– Пожалуйста, подождите здесь час, – поспешно произнёс он почтительным тоном. – Я пошлю своих людей за материалами. Однако у нас нет достаточного запаса некоторых материалов, которые вы запросили. Вы всё ещё хотите их приобрести?
Продавая Ши Фэну эти материалы, он мог бы заработать столько же, сколько он получил со всех своих предыдущих клиентов.
– Пусть будет так. В любом случае, принесите как можно больше материалов, которые я перечислил. Я все куплю. В качестве меры предосторожности давайте подпишем контракт. Я вернусь через час, чтобы найти вас. Если вы подготовите вещи пораньше, то сможете встретиться со мной в главном зале Хранилища, – сказал Ши Фэн. Затем он достал контракт и протянул его мужчине средних лет.
– Пожалуйста, будьте спокойны, я немедленно прикажу своим людям принести материалы, – после того как мужчина средних лет прочитал контракт, он без колебаний подписал его. Затем он начал общаться со своими подчинёнными.
Что касается Ши Фэна, то он вошёл в главный зал Хранилища.
– Здравствуйте, сэр, чем могу быть Вам полезна сегодня? – женщина-NPC за стойкой вежливо спросила Ши Фэна, улыбаясь.
– Я хочу войти в свой личный склад. Вот ключ, – сказал Ши Фэн. Затем он передал бронзовый ключ женщине-NPC.
– Пожалуйста, следуйте за мной, сэр, – после того, как NPC получила ключ, её отношение к Ши Фэну изменилось, выказывая больше уважения.
Ключ, который достал Ши Фэн, был соединён с большим частным складом. Это делало его одним из VIP-гостей Хранилища.
Ни один игрок не мог украсть информацию о содержимом частного склада. Именно по этой причине Ши Фэн арендовал его.
По прибытии Ши Фэн осторожно открыл один из сейфов склада. В тот момент, когда сейф открылся, воздух на частном складе стал тяжелым, поскольку мощная аура хлынула из сейфа. В сейфе хранился не что иное, как легендарный Святой Грааль.
– Это... – первоначально Ши Фэн намеревался извлечь повреждённый Кристалл Бога из своей сумки.
Но, как будто этот Кристалл Бога был призван, он вылетел из его сумки без его участия. Когда Кристалл Бога завис перед Ши Фэном, он излучал слабое золотое сияние. Кристалл Бога, который должен был утратить свою силу, казалось, воскрес. Он излучал мощную божественную мощь, которая мешала Ши Фэну двигаться.
"Как Божественная мощь может быть такой сильной?!"
Ши Фэн мог только смотреть на поврежденный Кристалл Бога. Он не мог пошевелить даже пальцем.
Такая Божественная мощь могла одолеть даже NPC пятого порядка.
Трудно было представить, что это всего лишь поврежденный Кристалл Бога.
Даже полный Кристалл Бога, который он ранее украл у монстра четвёртого порядка, не был таким мощным, как этот.
Если бы он не был на своем частном складе, Божественной мощи Божественного Кристалла было бы достаточно, чтобы парализовать каждого игрока в Хранилище, вызвав волнение в Городе Белой Реки.
Хотя этот поврежденный Кристалл Бога был довольно мощным, перед Святым Граалем он был овцой на забое. Он мог только ждать своей смерти.
Затем Святой Грааль испустил пурпурную ауру, которая распространилась по всему складу.
Эта пурпурная аура быстро разъедала Божественную мощь, и личный склад Ши Фэна вскоре был лишен божественной магии. Что же касается поврежденного Кристалла Бога, то он едва держался на плаву, отчаянно борясь с аурой Святого Грааля.
Внезапно до ушей Ши Фэна донёсся звук системного оповещения.
Система: Вы хотите, чтобы Святой Грааль поглотил Ядро Титана?
– Это ядро Титана? – внезапное открытие удивило Ши Фэна. Он снова использовал Всеведущие глаза, чтобы проверить повреждённый Кристалл Бога.
[Ядро Титана]
Величайший шедевр Десяти Великих Святых Титана. Ядро Титана способно поставлять почти бесконечное количество энергии. Первоначально оно служило энергетическим ядром Крепости Титана. Однако оно было сильно повреждено во время войны между Богами.
Когда Ши Фэн закончил читать описание, его словно молнией ударило.
Он уже слышал об этом предмете раньше. Его можно было использовать для строительства силового ядра военной крепости, которое также было самым важным компонентом в военной крепости.
Построить военную крепость было гораздо труднее, чем город, поскольку это была машина, предназначенная для резни.
Даже NPC пятого порядка бежали от военной крепости, поскольку одного случайного удара было достаточно, чтобы покончить с их жизнями. Однако перемещение мощной военной крепости требовало астрономического количества энергии. Следовательно, нужен был очень мощный источник энергии. Среди доступных материалов в Божественном Домене, Ядро Титана было лучшим вариантом.
Говоря о военных крепостях, Ши Фэн видел одну из них в Каньоне Физис. Он также принял уникальный квест Стальная Крепость Баррутия.
Он чуть не лишился жизни, пытаясь привести в действие Стальную Крепость Баррутия Сердцем Титана.
Однако, хотя Сердце Титана также можно было использовать в качестве энергетического ядра, оно было намного слабее, чем Ядро Титана. Ядро Титана обладало Божественной мощью, в то время как Сердце Титана обладало только силой.
Если Сердце Титана было достаточно мощным, чтобы угрожать классам пятого порядка, то Ядро Титана было достаточно мощным, чтобы вызвать страх Богов.
Более того, в отличие от Ядра Титана, энергия Сердца Титана была ограничена.
Даже сотня Сердец Титана была не так ценна, как одно Ядро Титана.
– Соглашаться ли на поглощение? – Ши Фэн колебался.
Для гильдии Ядро Титана было намного важнее легендарного предмета.
Из многих компонентов, необходимых для строительства военной крепости, силовое ядро было самым труднодоступным. В прошлом это доставляло много головной боли многим из главных сил Божественного Домена. Более того, даже если бы они получили источник энергии, они не смогли бы мобилизовать свою военную крепость из-за огромного потребления энергии. Однако нельзя было отрицать чрезвычайную мощь военной крепости.
Если игрок пятого порядка мог защитить город с населением более миллиона человек, то военная крепость могла защитить почти половину территории королевства. Более того, это было с ограниченным источником энергии, когда нельзя было перемещать ее просто по прихоти.
Добыть или произвести другой источник энергии было чрезвычайно трудно.
Если бы он мог оборудовать военную крепость Ядром Титана, у военной крепости не было бы проблем с защитой целого королевства. Даже супер-гильдии в прошлом не имели такого оружия массового поражения.
Более того, приведение в действие военной крепости было лишь одной из функций Ядра Титана. Ядро Титана также можно было использовать в построенном игроком городе, чтобы подражать Священному Городу Титану.
Согласно легенде, Город Титан питали восемнадцать Ядер Титана, наделяя его бесконечной энергией. В далеком прошлом большая группа Богов шестого порядка напала на Священный Город. Но в итоге все эти Боги потерпели неудачу. Плотная мана Города Титана и его парящая Ассоциация Мирных Занятий были результатом его бесконечного количества энергии.
Можно было только представить, как драгоценно Ядро Титана.
Если бы он позволил Святому Граалю поглотить сейчас Ядро Титана, то было бы почти невозможно получить другое в будущем. В конце концов, Десять Святых Города Титана давно ушли. Вокруг не было никого, кто был бы способен произвести еще одно Ядро Титана.
В итоге, поразмыслив, Ши Фэн решил скрыть Ядро Титана от Святого Грааля.
Хотя Ядро Титана было повреждено и не могло быть использовано, оставалась надежда на его восстановление. В конце концов, у него была Эмблема Священного Города. Он мог войти в Город Титан в любое время, когда захочет. Как место рождения Ядра Титана, он должен быть в состоянии узнать, как восстановить его в Городе Титане.
Чтобы остановить Святой Грааль от жажды Ядра Титана, Ши Фэн спрятал ядро в другом сейфе. Никому не разрешалось открывать сейвы на частном складе без разрешения пользователя. Предметы в этих сейфах также будут отключены от внешнего мира.
Конечно же, после того, как Ши Фэн спрятал Ядро Титана в сейф, Святой Грааль ослабил свою ауру и впал в спячку.
"Похоже, мне придётся искать другие Кристаллы Бога, чтобы восстановить Святой Грааль", – Ши Фэн вздохнул, глядя на Святой Грааль, который испускал пурпурный оттенок. Внезапно его осенило. – "Поскольку Грааль может развить предмет, интересно, может ли он развить эмблему Священного Города?"
Хотя не было никаких указаний на то, что Эмблема Священного Города имеет ранг, жетоны входа в Город Титан были разделены на ранги.
Его чёрные железные жетоны позволяли обладателям войти в Священный Город на три дня. Если игроки обладали достаточной репутацией, они могли продлить своё пребывание.
Следующим званием было серебро. Обладатели серебряного жетона входа могли оставаться в Священном Городе шесть дней. Точно так же с достаточной репутацией они могли бы продлить свое пребывание.
Самым высокоранговым жетоном входа был золотой. Он позволял игрокам оставаться в Священном Городе до десяти дней.
Какие жетоны приобретали игроки, зависело от того, какую сложность они выбирали при прохождении вступительного испытания.
Испытание входа в Город Титан не ограничивалось одним типом сложности. Но поскольку команда Ши Фэна все еще была слишком низкоуровневой и состояла только из игроков первого порядка, у них не было никаких других вариантов.
Когда в команде были игроки второго порядка, испытание входа предлагало трудный режим. Если игроки проходили такое испытание, они могли получить серебряные жетоны. Когда игроки третьего порядка присутствовали в команде, был доступен режим Ада, из которого игроки могли получить золотые жетоны.
Обычный режим испытания входа в Город Титан уже был таким же трудным, или даже более, как адский режим крупномасштабного командного подземелья на сто человек, не говоря уже о трудном режиме и режиме Ада.
Даже в прошлом Ши Фэн никогда не слышал о команде, получившей золотые жетоны, и очень немногие команды сумели получить серебряные жетоны; большинство из них довольствовались черным железом.
Поскольку жетоны входа были разделены по рангам, Эмблемы Священного Города также должны были иметь ранги. В конце концов, он получил свою Эмблему Священного Города из обычного режима. А как насчет тех, что получены из трудного и адского режимов?
Подумав об этом, Ши Фэн нажал на Святой Грааль и выбрал его навык "сила эволюции". И в качестве цели для эволюции он выбрал Эмблему Священного Города.
– Я должен быть в состоянии его развить, так ведь?
Хотя Ши Фэн решил улучшить Эмблему Священного города, он всё ещё не был уверен, что его план осуществим. В конце концов, в отличие от оружия и снаряжения, Эмблема Священного Города не имела ранга, который отличал бы ее от других.
Внезапно из светло-голубого Святого Грааля потекла струйка пурпурного тумана, мягко обернувшись вокруг сверкающей серебряной эмблемы в руке Ши Фэна, словно сканируя ее.
Через три секунды Ши Фэн услышал звук системного уведомления.
Система: Готовы ли вы навсегда потерять 1000 НР, чтобы развить Эмблему Священного Города?
– Конечно же, легендарный предмет потрясающий! – лицо Ши Фэна озарило возбуждение.
Хотя потеря тысячи НР была болезненной, улучшение того стоило. Если эволюция будет успешной, этот предмет будет гораздо более ценным, чем эпический.
Ши Фэн согласился с эволюцией.
Тогда максимальное здоровье Ши Фэна упало на тысячу, с двадцати шести тысяч трёхсот до двадцати пяти тысяч трёхсот.
Но, несмотря на потерю, здоровье Ши Фэна всё ещё был намного выше, чем у Колы. Если бы Ши Фэн активировал Ауру Земли Кольца Семи Светил, он мог бы стать более крепким МТ, чем Кола…
Когда очки здоровья Ши Фэна уменьшились, потоки зелёной жидкости потекли из его тела в Святой Грааль. В свою очередь, Святой Грааль излучал ослепительное пурпурное сияние, которое постепенно сливалось с Эмблемой Священного Города.
Внезапно эмблема засветилась золотом, которое окутало склад.
– Это успех? – Ши Фэн в напряжении уставился на Эмблему Священного Города.
Если эволюция имела успех, будущее торговой фирмы "При Свечах" будет безгранично.
В то время как другие гильдии тратили усилия и ресурсы на воспитание продвинутых игроков мирных занятий, он мог легко воспитывать одну партию за другой, давая торговой фирме "При Свечах" огромное преимущество перед другими торговыми фирмами.
Тогда, даже если у "При Свечах" не будет магазинов, он сможет легко сокрушить своих конкурентов большим запасом передовых продуктов.
Если бы они могли взрастить игрока ранга мастера, они могли бы заработать ошеломляющие суммы денег.
Но если эволюция не удалась, ему придётся подождать ещё десять дней, прежде чем он сможет попробовать снова. Юноше также придётся пожертвовать ещё тысячу НР. Эта мысль испортила настроение Ши Фэну. Однако, как бы это ни было удручающе, он с радостью пожертвовал бы ещё тысячей НР. В конце концов, Город Титан был ключом к будущему торговой фирмы "При Свечах".
После того, как золотое сияние рассеялось, первоначально серебряная Эмблема Священного Города засияла бледным золотом. Кроме того, на эмблеме были вырезаны крошечные божественные руны, которые собирали окружающую ману. Казалось, что эмблему окутал лёгкий туман, придавая ей ореол таинственности.
После чего Ши Фэн изучил характеристики Эмблемы Священного Города.
[Эмблема Священного Города]
Открывает переходные врата в Город Титан. Через врата могут пройти не более 20 человек. Каждый раз, когда обладатель Эмблемы Священного Города входит в Священный Город Титан, он может продлить своё пребывание до двух дней.
Время восстановления: 7 дней
После того, как Ши Фэн закончил читать введение, он был в восторге.
Хотя эволюционировавшая эмблема не продлевала пребывание игрока, как более высокоранговые жетоны входа, теперь она позволяла войти в Город Титан не десяти, а двадцати людям. Более того, владелец мог оставаться в Священном Городе на два дня дольше, чем все остальные. Теперь эмблема Священного Города была практически постоянным видом на жительство для Ши Фэна.
Как правило, обычные игроки могли оставаться в Городе Титане только три дня, в то время как Ши Фэн, как один из почётных граждан города, мог оставаться до пяти дней. Включая новые эффекты эмблемы, он мог продлить своё пребывание в Священном Городе до семи дней, именно столько длилось восстановление.
Таким образом, даже если Ши Фэн не поднимет свою репутацию, он сможет оставаться в Городе Титане столько, сколько захочет. Город Титан был райским местом как для игроков мирных занятий, так и для боевых игроков.
"Неплохо. С этим мне не придётся беспокоиться о временных ограничениях, когда я буду выполнять в Городе Титане квесты", – Ши Фэн улыбнулся бледно-золотой эмблеме в своей руке.
Город Титан являлся святой землей как для игроков мирных занятий, так и для боевых игроков. Только, поскольку слоты для входа в город были чрезвычайно ценными, большинство гильдий, которые владели ими, использовали их только для игроков мирных занятий, которые могли внести больший вклад в гильдию, чем боевые игроки.
Но по мере того, как все больше игроков достигало Города Титана, боевые игроки открывали для себя преимущества Священного Города. Они обнаружат, что они будут пользоваться такими же преимуществами, как и игроки мирных занятий. Вот только различные гильдии выяснили это только в самом конце игры. К тому времени преимущества Города Титана уже не были полезны пиковым экспертам.
* * *
Город Звёзд и Луны, резиденция гильдии Уробороса.
Из-за визита корпорации "Чёрной Воды" вся гильдия была в полном беспорядке. Многие игроки слонялись по главному залу резиденции гильдии, не в настроении повышать свой уровень. Вместо этого они болтали между собой о положении гильдии.
В то же время в зале заседаний резиденции разгорелся спор.
– Ваши компании действительно намерены встать на сторону корпорации "Чёрной Воды"?! Вы никогда не задумывались о том, что "Чёрная Водя" просто пытается аннексировать Уроборос и превратить его в одну из своих игрушек?! Когда это случится, ваши компании вообще не будут иметь никакого отношения к Уроборосу! – взревела Чжао Юэжу, яростно глядя на нескольких старейшин гильдии рядом с собой. – Вы не передумаете?
Старейшины гильдии, не связанные с компанией, кивнули, показывая свою поддержку словам Чжао Юэжу.
Корпорация "Чёрной Воды" была безжалостна и жестока. Еще до того, как они получили Уроборос, они попросили лидера гильдии уйти в отставку и отказаться от всех прав управления. Можно было только представить, что сделает "Чёрная Вода", когда действительно захватит гильдию.
Имя Уробороса исчезнет из виртуального игрового мира.
После того, как корпорация "Чёрной Воды" получит девяносто процентов акций Уробороса, это будет только вопрос времени, когда она получит оставшиеся десять процентов и поглотит Уроборос. Кроме компенсационных выплат, у этих компаний ничего не останется.
В настоящее время популярность Божественного Домена быстро росла из-за запуска системы ментального пространства.
Даже глупец мог бы сказать, что станет с Божественным Доменом в будущем. В противном случае так много компаний со всего мира не инвестировали бы в игру.
Как первоклассная гильдия, Уроборос имел значительное преимущество. Он уже накопил много земель. Однако, если они позволят "Чёрной Воде" забрать все, эти компании никогда не смогут создать другую гильдию, такую же могущественную, как Уроборос, независимо от того, сколько денег они потратят.
Уступая корпорации "Чёрной Воды", эти компании игнорировали долгосрочную прибыль ради краткосрочной выгоды.
– Что касается проблемы с вашими средствами, я начала продавать материалы на складе гильдии, чтобы собрать больше. Включая средства, которые у меня есть, и основываясь на моих оценках, мы должны быть в состоянии финансировать сопротивление Ваших компаний против "Чёрной Воды" в течение некоторого времени. Уроборос может использовать это время, чтобы захватить несколько городов. С доходами от этих городов гильдия сможет сама себя прокормить. Ей больше не придется покупать монеты у других или нанимать команды по сбору денег. Тем временем, вы сохраните свои акции Уробороса. Что скажете?
Нежный Снег спокойно предложила свой план, переводя взгляд на нескольких старейшин, представляющих различные компании.
Хотя её план фактически отрезал Уроборосу путь к отступлению, это был лучший вариант для гильдии.
Представитель компании старейшин после предложения Нежного Снега замолчал.
Они никогда не предполагали, что Нежный Снег предпримет такие решительные действия, пожертвовав материалами, которые их гильдия изо всех сил пыталась накопить. Это нанесло бы огромный ущерб Уроборосу и ограбило бы Петра, чтобы заплатить Павлу. На самом деле она не решила фундаментальной проблемы.
Но, если бы они собрали достаточно капитала, чтобы покрыть внезапную нехватку средств в своих компаниях и пережить этот трудный период, их компании могли бы вернуться и дать пощечину корпорации "Чёрной Воды". Более того, как сказала Нежный Снег, если бы Уроборосу удалось за короткое время захватить несколько городов и сохранить прибыльное состояние Уробороса, их компании крепко держались бы за Уроборос, а не отдавали бы свои акции "Чёрной Воде".
В Божественном Домене захваченные города отличались от городов NPC. В отличие от городов NPC, где игроки находились под многими ограничениями, в своем собственном городе игроки могли строить, как им хотелось. Кроме того, строительство дома в городе было намного дешевле.
Самое главное, игроки не будут ограничены в том, какие предметы они могут продавать. В магазинах в городах NPC игрокам разрешалось продавать только те предметы, которые были родными для Божественного Домена. Однако в городе, принадлежащем игроку, игроки могли продавать иностранные продукты, такие как косметические предметы.
В отличие от оружия и снаряжения, косметические предметы не обладали атрибутикой. В то же время косметические предметы можно было носить только на территории, принадлежащей игроку; их нельзя было носить в полях или городах NPC.
Кроме того, разработка косметических предметов в игре была непростой задачей. Хотя это было не так хлопотно и скрупулезно, как ткачество, изготовление кожи или ковка атрибутированного снаряжения, ремесло все равно требовало навыков продвинутого игрока мирных занятий. Косметические предметы могли быть изготовлены только с использованием местных материалов в Божественном Домене. В результате игрокам приходилось искать подходящие материалы для создания приятных на вид косметических средств, что было непросто.
Кроме того, можно использовать более одной формы валюты. В городах, принадлежащих игрокам, магазины имели возможность продавать свои товары за кредиты или монеты, что было удобно как для игроков, так и для магазинов.
Возьмём, к примеру, Город Каменного Леса. Будучи первым городом, захваченным в Королевстве Звёзд и Луны, он значительно вырос. Жилое население Города Каменного Леса также возрастало. Отсутствие безопасности было единственной проблемой, поскольку этот район являлся домом для монстров высокого уровня. Это мешало низкоуровневым игрокам, которые только искали развлечений.
Несмотря на это, многие компании охотно хотели сотрудничать с Нулевым Крылом. Особенно это касалось компаний швейной промышленности. Все они хотели утопить Нулевое Крыло в кредитах. Но по какой-то неизвестной причине Нулевое Крыло отказалось от этих компаний. Вместо этого он строил гостиницы, кузницы, бары и другие заведения. Город уже почти стал виден из космоса…
Видя большое количество игроков, толпящихся в Городе Каменного Леса, многие компании проклинали Нулевое Крыло как безумцев. Гильдия игнорировала прекрасную возможность заработать состояние.
– Мы немедленно свяжемся с нашим начальством. Но мы не можем гарантировать, что они захотят пойти на такой риск, – несколько старейшин, представляющих компании, кивнули, прежде чем выйти из Божественного Домена.
Услышав ответ нескольких старейшин, другие высшие эшелоны немного расслабились.
* * *
Внутри Божественного Колизея Королевства Звёзд и Луны большая группа игроков в диапазоне от десятого до двадцатого уровня бродила по Башне Испытаний. Хотя эти игроки были не очень высокого уровня, и их снаряжение было в лучшем случае ниже нормы, другие были шокированы тем, сколько этажей они зачищали.
Из этих игроков самый слабый достиг шестого этажа Башни Испытаний.
– Брат Волна, люди, которых прислал молодой мастер Цзин, просто невероятны. Скорость их совершенствования поразительна. Не пройдёт много времени, прежде чем они превзойдут меня, – сказал высокий рейнджер тридцать девятого уровня, который сидел рядом с Заброшенной Волной, горько улыбаясь.
Независимо от того, что было сказано или сделано, он был известным экспертом в виртуальном игровом мире. На этот раз он был специально нанят для обучения группы новичков, которые недавно присоединились к виртуальному игровому миру. Сначала он думал, что это будет простая работа.
Но в тот момент, когда он встретил этих новичков, он почувствовал плотное намерение убийства и враждебность. Их ауры были совсем не похожи на ауры обычных игроков, и он сразу же понял, что эти эксперты были хорошо закалены в жизненном бою. Среди этих новоприбывших некоторые даже заставляли чувствовать удушье.
Эти пришельцы уже превзошли его и достигли области, о которой он всегда мечтал.
– Это всё благодаря твоему руководству. Иначе они не смогли бы так быстро освоить боевые основы Божественного Домена. Когда прибудут новые гости, мне придётся снова тебя побеспокоить, – Заброшенная Волна был вполне удовлетворен, наблюдая, как новая группа входит в Башню Испытаний. Как только эти люди поднимут свой уровень, это будет только вопрос времени, когда "Чёрная Вода" захватит Королевство Звёзд и Луны.
До того, как он присоединился к игре, парень никогда бы не подумал, что битва в Божественном Домене была такой же реалистичной, как и в реальном мире. Единственными отличиями были навыки игроков и сверхчеловеческое телосложение.
Для корпорации "Чёрной Воды" реалистичный бой игры был ее самым большим преимуществом. В конце концов, "Чёрная Вода" являлась гигантом в военном мире. Ни у кого не было больше боевых экспертов или способов взращивания экспертов, чем у "Чёрной Воды".
В отличие от других компаний, которые изо всех сил старались воспитать своих собственных экспертов в Божественном Домене, для корпорации "Чёрной Воды" это была простая задача. "Чёрной Воде" нужно было только помочь игрокам адаптироваться к боевому стилю Божественного Домена.
Внезапно лысый крепкий мужчина подбежал к Заброшенной Волне и прошептал:
– Большой брат Волна, пришло сообщение от Уробороса. Похоже, что Нежный Снег пытается использовать собранные гильдией материалы, чтобы компенсировать компаниям недостающие средства. Более того, кто-то в Городе Белой Реки уже согласился купить все редкие травы и руды Уробороса. Должны ли мы что-то сделать, чтобы остановить ее?
– Ха-ха-ха! Интересно! Похоже, что Нежный Снег хороша не только на личико! Она смелая красавица! Это заставляет меня не хотеть её отпускать! – Заброшенная Волна разразился смехом. – Жаль, что её усилия напрасны. Она не понимает силы "Чёрной Воды". Она также не знает истинных намерений этих компаний. Нежный Снег имеет значительное количество акций Уробороса. Даже если эти компании будут давить на неё, они не смогут остановить ее от продажи материалов. Но я не могу позволить ей поступать по-своему. Извести Шторм и остальных, и пусть они предупредят покупателя. Я не хочу, чтобы у Уробороса была нехватка сырья, когда я возьму контроль.
– Понял!
После того, как Заброшенная Волна закончил давать свои инструкции, лысый человек покинул Божественный Колизей.
Город Звёзд и Луны, резиденция гильдии Уробороса.
Ворвавшись в зал заседаний, высокий, крепкий берсерк Свирепый Змей поспешил к Нежному Снегу и тихо доложил:
– Лидер гильдии, хорошие новости! Вы беспокоились, что мы не сможем продать материалы достаточно быстро, верно? Некоторое время назад мы нашли кого-то, кто готов купить все наши редкие травы и руды! Более того, продажи атрибутивных Драгоценных камней в различных крупных городах идут довольно хорошо. Мы соберем необходимые средства в кратчайшие сроки!
– Хорошо, – выражение лица Нежного Снега, которое до сих пор было напряженным, наконец-то расслабилось. – Немедленно соберите материалы на различных складах.
Продать все материалы, которыми располагал Уроборос, даже по восемьдесят процентов рыночной стоимости, за такое короткое время было бы непростой задачей. В конце концов, есть предел тому, сколько рынок может переварить.
Если бы они не смогли вовремя собрать необходимые средства, её предложение было бы всего лишь разговором.
Теперь, когда кто-то захотел потратить монеты на покупку их акций, они значительно помогли ей.
Когда Нежный Снег закончила инструктаж Свирепого Змея, несколько старейшин представителей компании вернулись в сеть.
– Как вам удалось так быстро получить ответ? – Нежный Снег почувствовала что-то неладное, когда увидела нескольких старейшин.
Такое важное решение было нелегко принять. По крайней мере, эти компании должны были бы провести экстренное совещание со своими директорами, прежде чем принять решение, но эти старейшины отсутствовали менее десяти минут.
– В итоге вы решили подчиниться "Чёрной Воде"? – выражение лица Нежного Снега помрачнело.
Она только недавно прогнала Цао Чэньхуа после долгих усилий и вернула себе контроль над гильдией, которая первоначально принадлежала ее старшему брату. Она никогда не ожидала, что несколько инвесторов Уробороса покинут их, как только она начнет подталкивать гильдию на правильный путь.
Только с компанией своей семьи, она не могла противостоять этим крупным компаниям, когда они работали вместе.
– Лидер гильдии Снег, пожалуйста, поймите, что это мир, где сильные едят слабых. Наши компании просто не могут противостоять корпорации "Чёрной Воды". Пожалуйста, приготовьтесь передать должность лидера гильдии Уробороса. Мы также надеемся, что вы поддержите нового лидера гильдии. Что касается акций группы Белого Клана, то мы выкупим их обратно через три дня, – после того, как представитель компании старейшины дали свой ответ, они бессильно вздохнули, выходя из игры.
Хотя они были всего лишь представителями своих компаний, они знали, что их компании уже подписали частное соглашение с корпорацией "Чёрной Воды". Они больше не собирались играть с группой Белого Клана, так как нашли себе нового товарища.
– Презренные! Как они могли сделать что-то подобное?!
– Мы были слепыми... когда принимали инвестиции этих компаний в гильдию.
Около дюжины старейшин, которые долго и упорно сражались с Уроборосом, начали избивать инвесторов. Для них Уроборос был домом. Они работали на Уроборос более двадцати лет. Теперь, когда кто-то другой захватил их гильдию, почему бы им не рассердиться?
– Снег... – Чжао Юэжу не знала, как утешить подругу.
Группа Белого Клана сделала своё состояние на виртуальном игровом мире. Они основали Уроборос и постепенно развили гильдию, потратив более дюжины лет, чтобы поднять ее из третьесортной гильдии в первоклассную. После этого Уроборос доминировал более чем в дюжине игр виртуальной реальности, но теперь в руках Нежного Снега он пал.
Чжао Юэжу не знаал, что сказать.
– Я в порядке! – Нежный Снег махнула рукой. Однако она была очень бледной. После нескольких минут молчания она глубоко вздохнула и сказала: – Эти компании и корпорация "Чёрной Воды" недооценивают меня! Поскольку Уроборос не может быть спасения, группа Белого Клана создаст новый Уроборос!
Хотя инвестиционные компании обеспечили управление Уробороса, и таким образом, магазины гильдии и эксперты являлись истинным ключом к мощи гильдии.
Из-за мятежа Цао Чэнхуа группа Белого Клана контролировала армию Убийц Богов Уробороса; она не принадлежала к гильдии. В качестве превентивной меры против Цао Чэнхуа Нежный Снег купила под своим именем более дюжины участков земли в Городе Звёзд и Луны и нескольких других городах с высоким населением. Однако она не ожидала, что эти превентивные меры вступят в действие.
– Змей, тебе больше не нужно доставлять товар. Я лично встречусь с покупателем, – сказала Нежный Снег.
Хотя корпорация "Чёрной Воды" теперь владела Уроборосом, она всё ещё являлась лидером гильдии. К тому же она владела значительной частью акций гильдии, так что у неё всё ещё имелись полномочия передавать значительное количество ресурсов.
Поскольку она собиралась покинуть Уроборос, ей нужно было взять с собой кое-какие вещи.
Она не позволит "Чёрной Воде" прибрать к рукам ресурсы, находящиеся под управлением группы Белого Клана. Хотя она не могла передавать ресурсы гильдии в большом количестве, монеты было перемещать гораздо легче. Более того, больше всего гильдиям выскочкам не хватало денег. С деньгами от продажи материалов она могла бы легко построить прочный фундамент для своей новой гильдии.
После чего Нежный Снег покинула зал заседаний. В то же время Чжао Юэжу начала мобилизовывать армию Убийц Богов и других членов гильдии. Когда придёт время, она возьмёт с собой как можно больше людей. Хотя они не могли оставить Уроборосу пустую оболочку, они могли, по крайней мере, заставить корпорацию "Чёрной Воды" лопнуть пару вен, когда она возьмёт на себя управление гильдией.
* * *
Напротив берега Города Белой Реки.
– Глава гильдии, покупатель находится внутри Хранилища, – мужчина средних лет, который продавал товары перед Хранилищем, подбежал поприветствовать Нежный Снег.
По пути на берег Нежный Снег была очень удивлена атмосферой Города Белой Реки.
Несмотря на то, что Город Звёзд и Луны являлся столицей королевства, атмосфера в Городе Белой Реки была такой, словно столица тут. Путешествуя по городу, она видела множество команд из различных первоклассных гильдий. В Городе Белой Реки было больше и качественнее игроков, чем в Городе Звёзд и Луны.
Она даже видела нескольких игроков, скачущих по городу верхом на маунтах.
"В Городе Звёзд и Луны такого не увидишь, но, похоже, игроки Города Белой Реки уже привыкли к этим зрелищам…"
Даже в имперских столицах увидеть такое было бы трудно.
Когда Нежный Снег вошла в Хранилище, мужчина средних лет отвёл её в угол главного зала. Ши Фэн сидел там один, черный плащ покрывал его тело. Но, несмотря на то, что Нежный Снег не могла видеть внешность Ши Фэна, этот человек показался ей знакомым.
"Нежный Снег? Почему она здесь? Гильдия, которая продает материалы – это Уроборос?" – Ши Фэн был несколько удивлён, когда увидел идущую к нему Нежный Снег. – "Может быть, с гильдией случилось что-то серьёзное?"
С финансовой мощью Уробороса, гильдии не нужно было делать что-то настолько разрушительное, чтобы собрать средства.
Когда Нежный Снег остановилась перед Ши Фэном и мужчина средних лет собирался представить её, шестеро высоких, крепких мужчин, излучающих враждебность, прорвались мимо группы Нежного Снега и окружили Ши Фэна.
– О, лидер гильдии Снег, мне очень жаль, но у корпорации "Чёрной Воды" есть какое-то дело к этому джентльмену. Вы не оставите нас на минутку? – поинтересовался лидер берсерк тридцать девятого уровня по имени Смертоносный Шторм, холодно улыбаясь
Когда Нежный Снег была отодвинута в сторону, мужчина средних лет быстро шагнул вперёд, чтобы заговорить. Однако, прежде чем он успел это сделать, Смертоносный Шторм бросил на него пронизывающий взгляд.
От одного этого взгляда мужчина средних лет замер.
Хотя мужчина средних лет знал, что игроки не посмеют напасть на другого в таком месте, как это, острый взгляд Смертоносного Шторма заставил его окаменеть. В этом взгляде было такое плотное намерение убить, словно к горлу приставили нож; мужчине казалось, что стоит ему пошевелиться, как его голова покинет тело.
"Это убийственное намерение!" – Нежный Снег также чувствовала пугающее давление, которое источал Смертоносный Шторм, и она перевела взгляд на берсерка.
Проще говоря, убийственное намерение было своего рода ментальным подавлением.
Хотя убийственное намерение нельзя было увидеть или потрогать, человеческий разум мог чувствовать угрозу опасности. Поскольку человек не мог ощутить опасность своими пятью чувствами, разум использовал механизм самосохранения, останавливая тело от любых резких движений.
Это был тот же самый механизм, который отвечал за то, что маленькие животные, когда их застигали врасплох, замирали.
В реальном мире есть поговорка, что взгляд может убить. Хотя это звучало как шутка, взгляд человека действительно мог передавать определённые сигналы.
Возьмём, к примеру, диких животных. Когда два диких зверя сталкивались друг с другом, если один из них получал свирепый взгляд от другого, первый колебался.
Дикие животные рождались с гораздо более острыми чувствами, чем люди, поэтому они могли легче улавливать эти сигналы.
Обычно это было очень трудно для обычных игроков. Но для экспертов, которые пережили много ситуаций между жизнью и смертью, их воля и инстинкты уже были закалены и обострены. Следовательно, они могли передавать более мощные сигналы, которые могли уловить даже обычные люди.
Смертоносный Шторм был одним из таких экспертов.
Но Нежный Снег сосредоточилась на Смертоносном Шторме не из-за его убийственного намерения, а скорее потому, что он несколько отличался от других игровых экспертов. Его убийственное намерение было намного холоднее и острее. В отличие от намерения убить, которое излучали другие эксперты, что служило только предупреждающим сигналом, намерение убить, которое Нежный Снег чувствовала от Смертоносного Шторма, показывало, что берсерк действительно хотел убить свою цель. Что еще более важно, когда он излучал такую жажду убийства, берсерк носил спокойное и естественное выражение лица.
Тот факт, что Смертоносный Шторм мог это сделать, говорил ей, что его руки были запятнаны кровью реального мира.
– Нужно всегда действовать по принципу: первый пришёл, первый обслужен. Неужели сотрудники корпорации "Чёрной Воды" не соблюдают это правило? – спросила Нежный Снег, оттащив своего подчиненного и посмотрела на Смертоносного Шторма. Презрительно усмехаясь, продолжала она: – Или нужно, чтобы я преподала вам урок хороших манер?
Хотя голос Нежного Снега был мягким и не особенно громким, все, кто слышал ее, невольно вздрогнули.
"Похоже, что по слухам Снежная Богиня – это не просто тряпка", – прикинул Смертоносный Шторм, удивлённый аурой Нежного Снега. По его мнению, эксперты виртуальных игр не знали, что на самом деле означает сражаться и убивать. Эти люди были для них, людей, которые видели ад и ходили по грани жизни и смерти, ничем. Но аура, которую излучала Нежный Снег, показывала, что она ничуть не слабее его. Он не ожидал такого откровения.
– Конечно. После того, как лидер гильдии Снег это предложила, мне стало интересно посмотреть, насколько вы на самом деле круты. Если вы сможете победить меня, я и мои люди уйдём. Но если я выиграю, вам придётся подождать, пока мы закончим наш разговор с этим джентльменом.
Хотя аура Нежного Снега удивила его, на этом было всё. В настоящем бою можно было полагаться только на свое мастерство. Он отказывался верить, что его навыки, которые он оттачивал в настоящей битве, проиграют кому-то вроде Нежного Снега, у которой имелась только оболочка, без наполнения.
Более того, если он победит Нежный Снег, Заброшенной Волне будет легче захватить Уроборос.
Спутники Смертоносного Шторма насмешливо улыбались, глядя на Нежный Снег. Он был невероятно силён. Он даже победил известного эксперта из Империи Тёмной Ночи, который занимал триста пятьдесят четвёртое место в списке экспертов Божественного Домена. Что касается Нежного Снега, то в последнем обновлении списка экспертов она попала только в топ-900. Победить её было для Смертоносного Шторма бы проще простого.
– Хорошо, я хочу посмотреть, какого рода экспертов взрастила корпорация "Чёрной Воды", – сказала Нежный Снег. Затем она повернулась к Ши Фэну и извиняющимся тоном произнесла: – Простите, сэр, но не могли бы вы подождать ещё немного? Я закончу этот матч очень быстро. Мы можем продолжить дела, как только я освобожусь.
Люди "Чёрной Воды" изначально не хотели причинять Ши Фэну никаких неприятностей. Только из-за неё эти негодяи так поступили. Поэтому было правильно, что она лично занялась этим вопросом.
Стараясь изо всех сил сдержать смешок, Ши Фэн глубоким голосом сказал:
– Я более чем счастлив посмотреть хорошее шоу.
Он вынужден был признать, что чёрный плащ – отличный способ скрыть свою личность. Даже когда он стоял перед Нежным Снегом, девушка совершенное его не узнала. Сейчас она могла различить только его пол.
На самом деле, Ши Фэн мог бы раскрыть свою личность и положить конец этому матчу. Но ему было любопытно посмотреть, насколько Нежный Снег сильна.
И Нежный Снег, и Смертоносный Шторм были берсерками тридцать девятого уровня. Оба носили экипировку схожих стандартов, причем оба носили снаряжение сорокового уровня тёмного золота. Было очевидно, что они оба обладали снаряжением высшего уровня, которое могло снизить требования к уровню предметов. Их оружие было единственной разницей между ними.
Хотя Ши Фэн не знал качества серебряного меча Нежного Снега, видя, что меч собирает ману из этой области, он определенно был сильнее, чем оружие тёмного золота. С другой стороны, меч Смертоносного Шторма был немного слабее. Тем не менее это было первоклассное оружие тёмного золота.
С почти незначительной разницей между ними, этот матч будет сводиться к их боевой технике.
Ши Фэн уже наблюдал за Смертоносным Штормом. Хотя он являлся берсерком, классом, славящимся жестокостью, его действия казались легкими и мягкими. Было очевидно, что его физический контроль уже достиг очень высокого уровня. Вполне возможно, что он достиг области микровосприятия.
Эксперты области микровосприятия считались высшими экспертами в первоклассных гильдиях. В конце концов, если у человека не было преимуществ имитационной системы обучения или какого-то чуда, было чрезвычайно трудно достичь области микровосприятия. Поэтому было бы весьма впечатляюще, если бы первоклассная гильдия имела несколько таких экспертов. Что же касается специалистов более высокого боевого уровня, то тут всё зависело от удачи.
Это было похоже на везение некоторых нерейтинговых гильдий, когда они увидели, что среди их членов появился эксперт области микровосприятия. К сожалению, вероятность такого на данном этапе игры была крайне мала, если только игрок не был также чрезвычайно сильным мастером боевых искусств в реальном мире.
Что же касается Нежного Снега, то Ши Фэн не заметил никаких признаков того, что она достигла области микровосприятия.
"В таком случае, откуда у неё такая уверенность?"
Конечно, вполне возможно, что Нежный Снег намеренно скрывала едва заметные признаки. Если так, то даже Ши Фэн не сможет определить её боевой стандарт. Он мог подтвердить свои сомнения, только наблюдая за напряженной битвой.
Как только Нежный Снег согласилась на этот матч, они все направились к Божественному Колизею Города Белой Реки.
Внутри Божественного Колизея появлялись и исчезали игроки. Здесь было даже оживлённее, чем в Аукционном Доме Города Белой Реки. Божественный Колизей стал самым населённым местом в городе.
Сидя вдоль стойки отдыха, многие игроки болтали, наблюдая за боевыми видео на экранах, висящих в главном зале.
– Напитки здесь потрясающие. Жаль, что они такие дорогие. В отличие от всего остального, где мы можем расплачиваться медными и серебряными монетами, здесь можно купить напитки только с помощью Магических кристаллов или очков, которые мы накопили на Божественном Поле Битвы. Каждая бутылка стоит сто очков. Мне нужно выиграть по крайней мере три командных боя, чтобы столько заработать. Я никогда не позволю себе больше пить с такой скоростью.
– Это ерунда. Несколько дней назад кто-то потратил три тысячи боевых очков, чтобы купить одну бутылку Духа ледяного огня. Я слышал, что он не только успокаивает, но и действует в течение пяти часов. Его успокаивающее действие гораздо лучше, чем у Башни Испытаний, и к тому же он великолепен на вкус.
– А?! С тремя тысячами очков я мог бы пить полмесяца!
– Дух ледяного огня – не самый лучший алкоголь. Я слышал, что если кто-то доберётся до восьмого этажа Башни Испытаний, то сможет купить Слезу ведьмы. Одна стоит пять тысяч очков. Некоторое время назад я слышал, что игрок из другого королевства купил его. Интересно, какая она на вкус.
– Перестань мечтать. Только высшие эксперты Божественного Домена могут достичь восьмого этажа. Нам уже четвёртый этаж достаточно сложно пройти, не говоря уже о восьмом.
По мере того как Божественный Колизей становился все более важным фактором в жизни игроков, игроки становились сильнее. Игроки также использовали результаты Башни Испытаний как способ судить о чьих-то истинных способностях. Что же касается магнатов, которые использовали свое снаряжение для подавления других, то они не были экспертами, просто богатыми. Поэтому гильдии и независимые команды теперь набирали членов, используя в качестве ориентира результаты Башни Испытаний.
Игроки, которые могли достичь пятого этажа, считались обычными экспертами.
Игроки, достигшие шестого этажа, даже в большой гильдии, были экспертами следующего уровня.
Игроки, которые могли достичь седьмого этажа, были более сильными экспертами, даже в первоклассных гильдиях. Что же касается тех, кто сумел добраться до второй половины седьмого этажа, то они были первоклассными экспертами в первоклассной гильдии.
Было бы трудно найти игроков в первоклассной гильдии, которые могли бы достичь восьмого этажа.
Пока игроки в главном зале болтали между собой, Смертоносный Шторм и другие, которые только что прибыли, немедленно привлекли всеобщее внимание. Люди на их пути отошли в сторону, почувствовав шокирующую ауру этих игроков.
Но вскоре после этого все заметили Нежный Снег. Её святая красота даже очаровала нескольких новых игроков.
– Эта красотка горячая штучка!
– Чёрт, ты что, первый день играешь в виртуальную реальность? Ты даже не знаешь о Снежной Богине? Она – лидер первоклассной гильдии Уроборос! Будь осторожен с тем, что говоришь. Я слышал, что многие богатые молодые господа пытались в прошлом её преследовать. В итоге эти люди были убиты до нулевого уровня и вынуждены удалить свои аккаунты и начать все сначала.
Услышав историю игроков-ветеранов, новички в Городе Белой Реки немедленно закрыли рты.
Для них даже вступление в третьесортную гильдию давало право хвастаться своими друзьями в течение нескольких дней. Они смотрели на игроков в первоклассных гильдиях снизу вверх. И конечно они осознавали огромные различия между третьеклассными и первоклассными гильдиями.
В нынешних Божественном Домене нерейтинговые гильдии были вынуждены развиваться в небольших городах-поселениях NPC; в полноценном городе не было места для маленькой гильдии. Только те, кто признавался третьеклассными гильдиями, едва выживали в городах NPC.
Тем временем первоклассные гильдии правили несколькими, а то и дюжиной крупных городов. По одному слову Нежного Снега другие лидеры гильдий без колебаний превратили бы свою жизнь в Божественном Домене в ад. С их стандартами, их единственным вариантом было бы начать новый аккаунт.
– Что они пытаются сделать? Почему глава гильдии Уробороса находится в Божественном Колизее Города Белой Реки?
– А? Этот человек, Смертоносный Шторм, недавно победил эксперта триста пятьдесят четвёртого ранга из списка экспертов Божественного Домена. Я слышал, что он даже побил рекорд Башни Испытаний в Городе Горячего Песка и достиг восьмого этажа. Почему он здесь?
– Возможно ли…
Когда все увидели, как Смертоносный Шторм и Нежный Снег входят в одну и ту же боевую комнату, в главном зале воцарилась тишина. Они уставились на закрытую дверь боевой комнаты, их кожа покрылась мурашками.
Эксперт с восьмого этажа собирался сразиться с лидером гильдии Уробороса.
– Мне нужно известить моего командира и остальных! Это матч века!
– Надеюсь, они будут транслировать бой. Я даже готов заплатить за это шоу!
– Смотрите! Они не включили приватный режим! Мы можем наблюдать за битвой на главном экране! Спешите, выберите эту битву!
По столпотворению в главном зале пронеслась волна волнения. Каждый игрок быстро вызвал системный интерфейс Божественного Колизея и щелкнул, чтобы посмотреть битву Нежного Снега против Смертоносного Шторма.
В Божественном Колизее видео на экранах главного зала зависело от количества зрителей. Если достаточное количество игроков захотят посмотреть бой, система автоматически отобразит этот бой на главном экране.
После чего все в главном зале в восторге уставились на главный экран. В то же время многие игроки горячо связывались со своими товарищами и гильдиями, рассказывая всем об этом шокирующем развитии событий.
Прежде чем началась битва между Нежным Снегом и Смертоносным Штормом, весть об их битве распространилась по всему Королевству Звезд и Луны. Лидеры гильдий и высшие эшелоны различных гильдий королевства получили эту новость почти одновременно.
– Неужели Нежный Снег сошла с ума? Она согласилась на такой вызов? – Пурпурный Глаз Звёздного Альянса была удивлена, когда услышала эту новость. – Смертоносный Шторм – эксперт в области микровосприятия. Хотя Нежный Снег сильна, она сделала лишь полшага в область микровосприятия. Неужели её больше не волнует репутация Уробороса?
Пурпурный Глаз знала, насколько сильны эксперты области микровосприятия, по своему опыту работы в системе имитационного обучения Тайного Павильона. Хотя казалось, что эксперта, который сделал в область микровосприятия полшага и истинного эксперта области микровосприятия отделяет лишь тонкая грань, с равными уровнями и снаряжением, неравенство между их сильными сторонами было подобно разнице между небом и землей.
Хотя у Нежного Снега было небольшое преимущество с ее снаряжением из-за ее статуса лидера первоклассной гильдии, она никогда не могла сократить разрыв с таким небольшим отрывом в атрибутах.
– Нет, она не дура. Я также слышал о покупке "Чёрной Водой" Уробороса. Из того, что я узнал из Тайного Павильона, этот Смертоносный Шторм – эксперт, которого "Чёрная Вода" тайно взрастила, – посмеиваясь сообщил Галактика Прошлого.
На Пурпурный Глаз снизошло озарение.
Это уже не было простым соревнованием в силе. Это было соревнование между Уроборосом и корпорацией "Чёрной Воды". На кону стояла их репутация.
– Пурпурный Глаз, немедленно извести наших людей в Городе Белой Реки и пусть они запишут сражение. Мы не должны упустить эту возможность, – скомандовал Галактика Прошлого.
К просмотру боя подключились и другие гильдии.
Битва Нежного Снега и Смертоносного Шторма привлекла внимание различных крупных гильдий Королевства Звёзд и Луны.
Лысый, крепкий мужчина внезапно ворвался в изысканно украшенную комнату, на его лице было написано напряжение.
– Босс Волна, Шторм, – торопливо стал докладывать лысый.
Подняв брови, Заброшенная Волна спросил:
– Что случилось?
– Я не знаю, о чём Шторм думает, но он собирается сразиться с Нежным Снегом. Весть о сражении уже распространилась по всему королевству, – сообщил лысый.
– Шторм сражается с Нежным Снегом? – новость несколько удивила Заброшенную Волну. Но мгновение спустя он начал смеяться, прежде чем сказал: – Хорошо, очень хорошо! Шторм сработал как нельзя кстати, просто великолепно! Кто бы мог подумать, что как раз в тот момент, когда я изо всех сил пытался придумать способ захватить власть над Уроборосом, Нежный Снег сама появится на моём пороге? Немедленно пошлите кого-нибудь на прямую трансляцию битвы Шторма! Я хочу увидеть выражение отчаяния на лице Нежного Снега.
Хотя он не был уверен в истинной силе Нежного Снега, он знал, насколько силен Смертоносный Шторм. Всем было известно, что, хотя Смертоносный Шторм и победил триста пятьдесят четвёртого эксперта в списке экспертов Божественного Домена, это была тяжёлая битва. Следовательно, по мнению общественности, это должно было быть пределом его силы.
Но на самом деле Смертоносный Шторм сдерживался.
В конце концов, он являлся членом боевой команды, которую лелеяла корпорация "Чёрной Воды". Как он мог позволить себе выставить свою истинную силу на всеобщее обозрение? Ему нужно было сохранить этот козырь, чтобы нанести другим боевым командам критический удар.
Хотя Заброшенная Волна понятия не имел, сколько сил скрыла Нежный Снег, ей ещё нужно было сто лет расти, если девушка хочет победить Смертоносный Шторм.
* * *
Внутри Божественного Колизея Города Белой Реки каждый игрок в главном зале смотрел на главный экран, словно загипнотизированный.
"Наконец-то начинается", – сидя в углу бара отдыха, Ши Фэн смотрел на таймер, отображаемый на экране, его сердце колотилось в предвкушении.
В прошлом сила Нежного Снега, проявленная на ранних стадиях игры, была чрезвычайно пугающей. Многие эксперты считали её исчезновение из Божественного Домена позором, поскольку все они верили, что у неё есть потенциал стать игроком шестого порядка ранга Бога. Ее способности были для всех очевидны, стоило только посмотреть на то, как ей удалось воспитать Бога Клирика Фиолетовое Облако.
Главный экран в данный момент показывал густой лес, который был идеальной средой для ассасинов и рейнджеров. Однако для берсерков это была совсем другая история.
Берсерки были воплощением силы. Класс берсерков был классом, который решал все проблемы с подавляющей силой.
В отличие от дуэли между другими классами, поединок между Нежным Снегом и Смертоносным Штормом, несомненно, будет коротким сражением. Либо Нежный Снег быстро победит Смертоносный Шторм, либо наоборот. Третьей возможности не было. Поэтому все в главном зале внимательно следили за экраном, боясь упустить какие-либо детали сражения.
– Позволь мне как следует испытать силу лидера гильдии Уробороса! Надеюсь, ты не слишком меня разочаруешь! – как только Смертоносный Шторм испустил низкий крик, в его глазах мелькнул леденящий кровь блеск. Он обнажил гигантский меч, висевший у него за спиной, и принял боевую стойку. Однако, вопреки всеобщим ожиданиям, он не использовал Рывок сразу и не бросился на Нежный Снег. Вместо этого он медленно приближался к женщине-берсерку шаг за шагом.
Но с каждым шагом Смертоносного Шторма окружающий воздух становился всё тяжелее.
Даже игроки, наблюдавшие за происходящим в главном зале, чувствовали пугающее давление, которое излучал мужчина-берсерк.
Что же касается Нежного Снега, то она обнажила свой серебряный меч и направила его прямо на приближающегося Смертоносного Шторма. Девушка действовала так, словно победа уже была в её руках. Спокойная внешность делала её похожей на Богиню Войны на поле боя.
Когда двух берсерков разделяло всего двенадцать метров, все вдруг увидели шокирующую сцену.
Всё тело Нежного Снега начало испускать серебряное сияние. В следующее мгновение из ее спины выросли три пары серебристых металлических крыльев. Снаряжение, которое она носила, также претерпело трансформацию.
Её первоначальные серебряные доспехи превратились в сет чистых белых одежд. В мгновение ока Нежный Снег превратилась из класса латных доспехов в класс тканевых доспехов. Это внезапное развитие событий заставило думать, что внезапно на поле боя спустился ангел. В следующее мгновение на её одежде золотые проявились божественные руны и даже разукрасили безупречные щеки, добавив несколько намёков на святость Богини Войны.
Тем временем серебряный меч в её руках тоже превратился в два тонких, острых лезвия. Золотые электрические дуги слабо виднелись вокруг лезвий одноручных мечей.
Прежде чем кто-либо успел отреагировать, Нежный Снег ринулась прямо на Смертоносного Шторма.
– Что?!
– Что только что произошло?!
– Она действительно берсерк?!
Внезапное преображение Нежного Снега приковало всех в главном зале. Никто из них не ожидал, что она так изменится.
"Она такая быстрая!" – в этот момент даже Ши Фэн был удивлён. Он и представить себе не мог, что Нежный Снег так глубоко скрывает свою силу.
Текущая скорость Нежного Снега уже была выше его.
Наблюдая через большой экран, все видели только Нежный Снег, оставляющую после себя остаточное изображение в её первоначальном положении, прежде чем появиться прямо перед Смертельным Штормом.
– Ха! Давай!
Смертоносный Шторм рассмеялся, активируя свой навык с эффектом берсерка, Звериное превращение, его кожа внезапно стала тёмно-красной. Его сила и скорость также возросли. Он тут же послал Разрез креста в Нежный Снег.
В ответ Нежный Снег взмахнула мечом в правой руке, лезвие превратилось в дугу света, ударяя по двуручному мечу Смертоносного Шторма.
* * *
"Ну и дура. Шторм уже активировал Звериное превращение. Хотя продолжительность навыка очень коротка, оно увеличивает его атрибут силы на сто двадцать процентов. Кроме того, Разрез креста – это навык верного убийства первого порядка. Даже великие лорды не смогут блокировать эту атаку, но Нежный Снег действительно осмеливается принять её напрямую? Из-за потери Уробороса она впала в отчаяние?" – губы Заброшенной Волны скривились в улыбке, когда он наблюдал за действиями Нежного Снега. Он уже предвидел сцену, где Смертоносный Шторм тяжело ранит женщину-берсерка.
* * *
"Неужели Нежный Снег действительно сошла с ума?! Она сделала такой опрометчивый ответный шаг!" – Пурпурный Глаз смотрела на Нежный Снег глазами, полными беспокойства. Нежный Снег была её соперницей. Девушке не хотелось, чтобы та проиграла кому-то, кроме неё самой.
В этот момент Пурпурный Глаз задавалась вопросом, действительно ли Нежный Снег понимает, насколько силён эксперт области микровосприятия, который активировал навык берсерка.
* * *
Что касается Ши Фэна, то он просто посмеивался над этой сценой.
Среди всех присутствующих в Божественном Колизее, скорее всего, никто кроме него самого не знал, в каком состоянии сейчас находится Нежный Снег.
Если бы кто-то сказал, что Смертоносный Шторм сейчас был в режиме берсерка, то Нежный Снег находилась в двойном режиме берсерка.
Причиной преображения Нежного Снега было то, что она получила класс Святого Воина, одно из Пяти Великих Наследий Королевства Звёзд и Луны.
Пять Великих Наследий Королевства Звёзд и Луны. Не говоря уже о том, чтобы завершить их, просто то, что игрок оказался в состоянии принять квест этих наследий уже демонстрировало, что тот был любимым ребенком Центральной Системы Бога.
В прошлом только Нежному Снегу во всем Королевстве Звёзд и Луны удалось выполнить этот квест.
Ши Фэн никогда не предполагал, что она действительно преуспеет в смене класса и превратится в Святого Воина раньше времени.
Все Пять Великих Наследий были высшими наследиями. Навыки наследия, которым обучилась Нежный Снег, были, естественно, экстраординарными.
В этот момент навык, который использовала Нежный Снег, был уникальным для класса Святых Воинов, навыком наследия берсеков Святым звездным светом. Этот навык не только значительно увеличил её характеристики, но и параллельно менял внешний вид её оружия и снаряжения. В настоящее время, хотя может показаться, что Нежный Снег была облачена в тканевые доспехи, на самом деле это были священные доспехи. Мягкие белые одежды, которые девушка носила, были жёстче, чем адамантит. Защитные возможности этих одеяний намного превосходили возможности пластинчатой брони.
Хотя двойной берсерк мог дать игрокам силу для борьбы с существами более высокого уровня, у него также была вопиющая слабость.
Навыки наследия берсерка имели ту же проблему.
И это были побочные эффекты!
В отличие от обычных навыков берсерка, все навыки наследия берсерка будут помещать своего пользователя в ослабленное состояние, как только их продолжительность закончится.
Более того, продолжительность двойного берсерка была очень короткой. Даже Ши Фэн, который обладал одним из Десяти Великих Святых Наследий, мог поддерживать его только двадцать секунд. Как только двойной берсерк заканчивался, он впадал в ослабленное состояние на несколько часов.
Но именно из-за такого недостатка система позволяла использовать двойной берсерк.
Судя по оценкам Ши Фэна, у Святого Звёздного света Нежного Снега должна быть более короткая продолжительность, чем у его Освобождения клинка. Если она не сможет прикончить Смертоносного Шторма в течение этого периода, как только её навыки берсерка закончатся, она, без сомнения, проиграет.
Можно сказать, что Нежный Снег решила рискнуть.
Бум!
Столкновение двух видов оружия вызвало взрывную волну. Земля под обоими бойцами мгновенно рухнула, когда чистый звук металла, бьющегося о металл, эхом разнесся по всему окружающему лесу.
Пэн!
Через полсекунды Смертоносный Шторм вылетел из кратера, его тело сломало несколько больших деревьев, прежде чем тяжело ударилось о землю. Его здоровье мгновенно уменьшилось более чем на тысячу восемьсот единиц. Разница в силе между обеими сторонами была очевидна для всех.
– Полетел... он полетел!
– Как она может быть такой сильной?!
– Это глава гильдии Уробороса?
Эта сцена ошеломила всех в главном зале.
У игроков, которые раньше развлекались беспринципными мыслями о Нежном Снеге, теперь по спине пробегали мурашки. Смертоносный Шторм, который победил триста пятьдесят четвёртого ранкера в списке экспертов Божественного Домена, был отправлен в полёт одним ударом. Если бы они были на месте мужчины-берсерка, то были бы мгновенно убиты молниеносной атакой Нежного Снега.
* * *
– Нежный Снег! – лицо Заброшенной Волны помрачнело, когда он увидел, что Смертоносный Шторм отлетел.
Для него поражение Смертоносного Шторма в состязании сил даже после активации Звериного превращения было просто немыслимо. Это было равносильно картине, в которой Нежный Снег послала в полет великого лорда того же уровня.
* * *
"Почему её сила так высока?!" – поднявшись на ноги, Смертоносный Шторм в шоке посмотрел на быстро приближающуюся Богиню Войны.
После активации Звериного превращения его атрибут силы уже мог соперничать с атрибутом великого лорда того же уровня. Соединяя его с Разрезом креста, даже великий лорд был бы отброшен назад, не говоря уже об игроке.
Несмотря на это, Нежный Снег сумела отправить его в полёт одним ударом без использования каких-либо навыков. Его разум просто не мог понять, как такое возможно.
Но Смертоносный Шторм не мог позволить себе роскошь размышлять об этом. Если он не справится с очередной атакой Нежного Снега, то вполне может попросту проиграть.
В мгновение ока Нежный Снег снова появилась перед Смертоносным Штормом. На этот раз он больше не осмеливался биться оружием с женщиной-берсерком. Вместо этого он предпочел сделать большой шаг назад, прежде чем защищаться своим двуручным мечом.
Пэн!
Смертоносный Шторм снова был вынужден отступить. Но в этот раз он получил только около четырёхсот единиц урона. Более того, отдача от атаки позволила ему отдалиться от Нежного Снега.
Внезапно на поле боя началась игра в кошки-мышки. Каждый раз, когда два бойца сталкивались, Смертоносный Шторм умудрялся выиграть себе немного времени, жертвуя небольшим количеством здоровья.
Смертоносный Шторм не был дураком. Он знал, что нынешнее снаряжение Нежного Снега было лишь немного лучше, чем у него. Тот факт, что между ними все еще существовала такая огромная разница, указывал только на одну вещь: разницу в навыках. Божественный Домен был справедлив во всем. Такой мощный навык определённо не мог иметь очень большой продолжительности. Следовательно, всё, что ему нужно было сейчас сделать, – это затянуть битву. Если ему удастся продержаться до тех пор, пока не закончится навык Нежного Снега, победа будет за ним.
Он мог сказать, что Нежный Снег еще не достигла области микровосприятия и сделала в эту область только полшага; она не обладала совершенным контролем над своим собственным телом. Более того, она явно не привыкла к такому внезапному увеличению силы, поскольку при нападении обнаруживала множество слабостей. Именно по этой причине он мог отклонять траекторию её атак, значительно ослабляя столкновение и получая лишь небольшое количество урона.
* * *
"Этот Смертоносный Шторм действительно нечто", – Ши Фэн был слегка удивлён, когда увидел, как Смертоносный Шторм успешно отражал атаки Нежного Снега одну за другой.
Вместо области микровосприятия боевые навыки, которые сейчас демонстрировал мужчина, уже приближались к области текучей воды. Можно было бы сказать, что он сделал полшага в область текучей воды.
Игроки в области микровосприятия будут иметь точный контроль над своими собственными телами. Даже в скоростном бою они были способны на импровизированные изменения.
Но одного лишь наличия такого боевого стандарта было бы недостаточно, чтобы отразить атаки Нежного Снега. Кроме того, нужно было понимать каждое действие Святого Воина и заранее предсказывать траекторию его атаки. Только с этим можно было угнаться за превосходящей скоростью атаки Нежного Снега и отклонять их.
Хотя это звучало просто, эксперты в области микровосприятия нашли бы такой подвиг чрезвычайно трудным для достижения.
Если бы Нежный Снег не активировала двойного берсерка, у неё действительно не было бы никаких шансов на победу над Смертоносным Штормом.
* * *
Секунды тикали быстро. Через десять секунд после начала боя более половины территории боевой комнаты было опустошено. В этот момент Смертоносный Шторм был в очень жалком состоянии, и от его здоровья осталась только четверть. Нежному Снегу понадобится всего несколько секунд, чтобы одолеть мужчину-берсерка.
– Я должен признать, что ты самый сильный противник, с которым я сталкивался в битве с тех пор, как вступил в Божественный Домен. Тем не менее я считаю, что продолжительность твоего навыка должна почти закончена. Изначально я не собирался использовать этот ход. Но я признаю, что твоя сила действительно заслуживает того, чтобы я сделал все возможное! – взволнованно произнес Смертоносный Шторм.
Здоровье Смертоносного Шторма начало быстро восстанавливаться. В то же время аура, которую он излучал, также быстро усиливалась.
* * *
"Нехорошо! Это навык табу первого порядка Возвращение жизни!" – Ши Фэн сразу же распознал навык, который использовал Смертоносный Шторм, когда заметил зелёный туман, окружающий тело мужчины-берсерка вместе с его растущей аурой.
Как навык табу первого порядка Возвращение жизни было очень мощным. При активации навык полностью восстанавливал здоровье своего пользователя в течение короткого периода времени. Более того, чем больше здоровья пользователь терял ранее, тем больше бонусных атрибутов силы и ловкости он получал: максимум до шестисот силы и шестисот ловкости.
Шестьсот очков были практически равны общей силе хорошо экипированного берсерка сорокового уровня.
С таким огромным увеличением силы, даже если атрибут силы Смертоносного Шторма всё ещё не соответствовал характеристике Нежного Снега, больше не будет такого большого неравенства, как раньше. Со стандартами Смертоносного Шторма, ему бы этого хватило, чтобы победить Нежный Снег. Что ещё хуже, двойной берсерк Нежного Снега уже приближался к своему концу.
* * *
– Ха-ха-ха! Нежный Снег, я признаю, что ты удивительна. К сожалению, ты пошла не против того противника! – Заброшенная Волна не мог удержаться от хохота, когда увидел мрачное выражение на лице Нежного Снега.
Хотя Смертоносный Шторм использовал свой последний козырь, который, вероятно, повлияет на его будущее выступление на Тёмной Арене, возможность сейчас полностью победить Нежного Снега также была хорошей.
* * *
В тот же миг Смертоносный Шторм использовал Рывок и взял инициативу на себя, чтобы броситься к Нежному Снегу.
После использования навыка табу атрибуты и скорость Смертоносного Шторма на много увеличились.
С включением увеличения скорости от Рывка, все видели остаточное изображение, которое оставил после себя мужчина-берсерк, когда пересек дюжину метров и мгновенно оказался перед Нежным Снегом.
– Умри! – закричал Смертоносный Шторм, и в его глазах вспыхнул кровожадный блеск. Даже не дожидаясь, пока слабый эффект головокружения от его атаки успокоится, он поднял свой двуручный меч и использовал Обезглавливание.
Хотя ему потребовалось меньше времени, чем дыхание, чтобы завершить весь этот процесс, Нежный Снег всё же сумела активировать навык удаления контроля и противостоять атаке мужчины-берсерка с помощью Рубящего удара.
Бум!
Полетели ослепительные искры, и лязг металла разнесся по всему лесу.
Но, в отличие от предыдущего, Смертоносный Шторм на этот раз не был послан в воздух. Вместо этого ему пришлось отступить всего на один шаг. Удар от столкновения также стоил ему всего около ста НР. Для Смертоносного Шторма, который полностью восстановил здоровье, эта потеря едва могла считаться царапиной.
Хотя его атака не смогла покончить с Нежным Снегом, Смертоносный Шторм ничуть не возражал. Он уже давно понял, насколько сильны нынешние атрибуты Нежного Снега. Эта его первая атака была просто для того, чтобы оценить, насколько велика разница между их характеристиками силы.
Быстро продолжив атаку тело Смертоносного Шторма замелькало. Затем он появился рядом с Нежным Снегом и резко взмахнул своим двуручным мечом вверх, массивное оружие ударило прямо в ее слепое пятно.
Поскольку Нежный Снег всё ещё не привыкла к своей большей силе, столкновение со Смертоносным Штормом сбило её с толку. Следовательно, сейчас её защита была полна дыр.
Если бы Нежный Снег достигла области микровосприятия, даже с внезапным увеличением силы, она была бы в состоянии умело контролировать себя. К сожалению, это было не так.
Огромный меч Смертоносного Шторма внезапно разделился на четыре остаточных образа, каждый из которых ударил в одно из слабых мест Нежного Снега.
Застигнутая врасплох, Нежный Снег больше не успевала менять позу, чтобы защититься от атак Смертоносного Шторма. В итоге она с силой использовала Вихревой удар. В следующее мгновение вокруг нее внезапно образовался серебристый вихрь. Когда четыре остаточных образа меча Смертоносного Шторма столкнулись с серебряным вихрем, они тут же рассеялись в ничто. Тем временем Смертоносный Шторм сам отступил на шаг, давая Нежному Снегу возможность передохнуть.
"Какой ужасный эксперт", – после того, как Нежный Снег отошла на безопасное расстояние, она покрылась холодным потом, вспоминая предыдущую атаку Смертоносного Шторма.
Разница между их боевыми стандартами была очевидна для всех.
Несмотря на преимущество в силе, Смертоносный Шторм всегда умудрялся сохранять стойку после её атак. Более того, даже после того, как его атрибуты значительно возросли, он все равно был в состоянии принимать все её атаки без сбоев, а также контратаковать с различных позиций. С другой стороны, ей требовалось выкладываться на полную, чтобы справиться с внезапным увеличением силы, что очень затрудняло сохранение ее позиции после прямого столкновения.
В отличие от обычных компьютерных игр, бои в играх виртуальной реальности ничем не отличались от боев в реальном мире.
Во многих случаях атака, которую можно легко блокировать, находясь в правильной стойке, станет очень трудной для противостояния, если вы потеряете свою позицию. Это касалось даже самой обычной атаки.
Бои между экспертами были поголовно скоростными. Решение о результате занимало лишь мгновение. Потеря позиции в бою была роковой.
Хотя Нежный Снег и отразила Смертоносный Шторм, последний не собирался прекращать свои атаки. Он тут же снова бросился на неё и обрушил шквал яростных ударов.
* * *
В главном зале всё, что можно было увидеть между столкновениями одноручных мечей Нежного Снега и двуручного меча Смертоносного Шторма, были остаточными изображениями.
– Это битва между настоящими экспертами?
На какое-то время игроки в главном зале даже перестали моргать, боясь упустить момент, когда определится победа и поражение.
Если бы сейчас против любого из двух бойцов выступил кто-то из них, скорее всего они уже уйму раз пали от атак Нежного Снега или Смертоносного Шторма, прежде чем они даже смогли бы среагировать.
* * *
Внутри боевой комнаты, хотя Нежный Снег, казалось, имела преимущество как в скорости, так и в силе, на самом деле она находилась в невыгодном положении. Чтобы сохранить боевую стойку, Нежному Снегу все время приходилось отступать. В противном случае она создаст брешь, которой сможет воспользоваться Смертоносный Шторм.
Секунды тянулись медленно.
Когда Смертоносный Шторм заметил, что три пары серебристо-металлических крыльев позади Нежного Снега начали исчезать одно за другим, на его лице появилась торжествующая улыбка. В этот момент он почувствовал, что её сила и скорость начали убывать.
"Смогу ли я это сделать?"
Нежный Снег посмотрела на последнюю оставшуюся пару крыльев на её спине.
Исход этой битвы был уже вполне очевиден. С боевыми приёмами Смертоносного Шторма, даже если она не войдет в ослабленное состояние после того, как Святой звёздный свет закончится, она всё равно в конечном итоге проиграет битву.
Но девушка не собиралась сдаваться так просто.
С того момента, как Смертоносный Шторм активировал навык табу Возвращения жизни первого порядка, она уже знала, насколько силён берсерк.
Единственной причиной, по которой она отчаянно боролась до этого момента, был этот последний удар!
Когда три пары металлических крыльев, созданных Святым звёздным светом, начали исчезать, это не было предупреждением для пользователя, что его бонусные атрибуты вот-вот истекут. Вместо этого, в тот момент, когда все три пары крыльев исчезнут, навык, наконец, покажет свою истинную силу, выпустив свой последний блеск.
Но этой последней силы хватало только на одну атаку.
Если Смертоносный Шторм сумеет отразить или увернуться от её атаки, судьба девушки будет решена.
Следовательно, если Нежный Снег хочет победить, ей нужно сохранять спокойствие, как никогда раньше. Девушка нуждалась в гораздо более точном контроле над собственным телом. Она также должна была довести свою умственную концентрацию до предела. Таким образом, когда её крылья начали увядать, Нежный Снег намеренно подавила свою собственную силу до такой степени, что она могла полностью её контролировать. Между тем, с точки зрения Смертоносного Шторма, казалось, что сила Нежного Снега постоянно ухудшалась.
Увидев, что последняя пара металлических крыльев исчезла, Смертоносный Шторм немедленно использовал навык первого порядка Энергетический удар.
Энергетический удар не только увеличивал силу атаки, но и увеличивал дальность атаки на пять метров.
– Шесть предельных вспышек!
Нежный Снег, с другой стороны, отказалась от всей избыточной силы и сконцентрировала остаток в одной последней атаке.
Столкновение мечей и двуручного меча вызвало ослепительный блеск, за которым последовал оглушительный грохот.
Пэн... Пэн... Пэн…
Когда сияние рассеялось, пронзительный визг металлических доспехов эхом разнесся по всему лесу, а также по всему главному залу Божественного Колизея.
На броне Смертоносного Шторма появилось пять глубоких порезов. Его здоровье также мгновенно упало до нуля.
Что же касается победительницы этой битвы, Нежного Снега, то сейчас она выглядела несколько бледной.
Необычайная сосредоточенность, проявленная ею в последний момент, истощила ее ментальные силы настолько, что она была на грани обморока. Из-за побочных эффектов, вызванных активацией Святого звездного света, она казалась чрезвычайно хрупкой.
Но игроки в главном зале Божественного Колизея наоборот подняли шум.
– Всё кончено?
– Что случилось в тот момент? Я даже ничего не успел разглядеть!
– Нежный Снег победила? Вот так просто?
– Это правда…?
– Да здравствует Богиня!
Все не могли понять, что же произошло в этот последний момент. Смертоносный Шторм явно одержал верх в тот момент и собирался прикончить её, но произошел такой шокирующий переворот событий. Всё произошло так внезапно, что даже сам Смертоносный Шторм не знал, как она его победила.…
Когда дуэль закончилась, Нежный Снег и Смертоносный Шторм вышли из комнаты боя. Из-за их предыдущего соглашения, даже если Смертоносный Шторм и не хотел этого делать, он был слишком унижен, чтобы в данный момент искать неприятностей с Ши Фэном. Он мог только смотреть, как Нежный Снег медленно подошла к Ши Фэну.
* * *
– Побеждён?! Шторм действительно был побеждён?! Он проиграл, когда все гильдии в Королевстве Звёзд и Луны наблюдали за ним?! – когда Заброшенная Волна увидел исход матча, он бросил бутылку Слезы ведьмы, которая стоила пять тысяч боевых очков, на пол. – Немедленно известите Шторма и остальных! Раз уж они поставили в неловкое положение корпорацию "Чёрной Воды", им нужно наверстать упущенное! Пусть они придумают, как избавиться от Нежного Снега в Городе Белой Реки!
Сейчас Нежный Снег была бледна и выглядела очень слабой. Она явно страдала от негативной реакции от использования ранее этого мощного навыка. При таком ослабленном состоянии, даже с устрашением городской стражи, убить её было бы для группы Смертоносного Шторма из шести человек детской игрой.
Если корпорация "Чёрной Воды" убьёт Нежный Снег в Городе Белой Реки, они смогут одним махом восстановить репутацию, которую потеряли раньше. Что же касается членов группы Смертоносного Шторма, которые будут заключены в тюрьму охранниками NPC, то к Заброшенной Волне это не имело никакого отношения.
* * *
– Понял!
Смертоносный Шторм без колебаний принял полученные инструкции. Когда он перевел взгляд на Ши Фэна и Нежного Снега, которые болтали друг с другом, в его глазах мелькнул холодный блеск.
После битвы Нежного Снега игроки по всему Королевству Звезд и Луны пребывали в смятении.
Доблестная и героическая осанка Нежного Снега пленила многих мужчин, и все они подумывали о том, чтобы подать заявку в Уробороа, и приблизиться к Снежной Богине.
– Она вот так просто выиграла? – Пурпурный Глаз была ошеломлена, наблюдая за победой Нежного Снега на экране.
С небольшой разницей в атрибутах, Нежный Снег фактически победила эксперта области микровосприятия.
– Похоже, на этот раз корпорация "Чёрной Воды" сильно опозорилась. Если новость о том, что "Чёрной Воды" выгоняет Нежный Снег, чтобы аннексировать Уроборос, распространится, то "Чёрной Воде" будет очень трудно развиваться в Королевстве Звёзд и Луны. Хотя Нежный Снег – враг, я должен поблагодарить её, – сила, которую проявила Нежный Снег, удивила Галактику Прошлого. – Какое-то время в королевстве будет гораздо интереснее.
Уроборос и Звёздный Альянс были давними соперниками. Галактика Прошлого изначально думал, что мятеж Цао Чэнхуа станет той соломинкой, которая сломает спину верблюду, позволив Звёздному Альянсу раз и навсегда превзойти Уроборос. Тем не менее из-за союза Уробороса с Нулевым Крылом, Звёздный Альянс не только не смог превзойти Уроборос, но и остался в пыли.
Когда корпорация "Чёрной Воды" купила Уроборос, он никак не ожидал, что Нежный Снег затеет такую дерзкую игру. Вполне возможно, что вскоре они увидят появление нового Уробороса.
Королевство Звёзд и Луны было более оживленным, чем когда-либо. Если не считать корпорации "Чёрной Воды", недавно процветавшее Небесное Погребение демонстрировало слабые признаки кражи позиции гильдии номер один Города Звёзд и Луны. Если бы Звёздный Альянс не согласился на инвестиции Тайного Павильона, выжить в Городе Звёзд и Луны было бы невозможно.
* * *
– Босс Шторм, мы будем атаковать здесь? – обеспокоенно спросил рейнджер тридцать девятого уровня рядом со Смертоносным Штормом, осматривая окрестности.
Даже самые слабые NPC-охранники в Божественном Колизее были двухсотого уровня, второго порядка, не говоря уже о бродячих NPC третьего порядка.
Если бы они сделали шаг среди такого количества охранников NPC, эти NPC мгновенно бы их убили.
Хотя кто-то в Божественном Колизее успешно убил одного из высших эшелонов Возвращения Короля, такой подвиг абы кто повторить не сможет. Даже сейчас этот человек был легендой среди игроков и носил прозвище Ледяной Глаз.
Довольно много супер-гильдий пытались связаться с этим Ледяным Глазом, чтобы нанять его для убийства высших эшелонов других крупных сил.
Супер-гильдии Божественного Домена не испытывали недостатка в экспертах. Теоретически они могли бы послать для таких убийств своих людей, но в итоге они захотели нанять Ледяного Глаза.
Почему?
Именно потому, что эти супер-гильдии не были способны на это, именно поэтому они были готовы заплатить такую высокую цену.
Хотя они, люди "Чёрной Воды", являлись экспертами, они не могли соперничать с высшими экспертами Божественного Домена. Если бы они попытались убить другого игрока в Божественном Колизее, было более чем 80% шанса, что охранники убьют их прежде, чем они смогут прикончить Нежный Снег.
– Мы не можем сделать здесь ни шагу. К счастью, нам ещё не поздно позаботиться о ней после того, как они покинут Божественный Колизей, – Смертоносный Шторм немедленно отбросил мысль о моментальном нападении, заметив отряд стражников, стоявших на небольшом расстоянии от Нежного Снега. – Когда мы позже нанесём удар, Камень и Зуб, вы двое скоординируетесь со мной, чтобы убрать Нежный Снег. Остальные будут занимать окружающих, так долго, как это возможно. Учитывая нынешнее состояние Нежного Снега, мы втроём сможем прикончить её за один-два удара.
Члены группы Смертоносного Шторма кивнули. Затем они начали мысленно моделировать убийство.
Камень и Раздробленный Зуб были ассасинами тридцать девятого уровня. Класс ассасинов специализировался на засадах. Если ассасин успешно нападет на берсерка из засады, вероятность того, что этот берсерк мгновенно потеряет более половины своего здоровья, будет выше шестидесяти процентов. Если бы два ассасина работали вместе, берсерк того же уровня умер бы мгновенно.
С этим составом и берсерком, таким как Смертоносный Шторм, выступающим в качестве отвлекающего маневра, судьба Нежного Снега была решена.
Более того, и Камень, и Раздробленный Зуб были относительно мощными ассасинами, даже в корпорации "Чёрной Воды". Оба уже достигли области микровосприятия. Только вот достижений у них было чуть меньше, чем у Смертоносного Шторма. Если бы у них были одинаковые атрибуты с Нежным Снегом, они вполне были способны победить её в бою один на один. Убийство Нежного Снега было бы детской забавой, если бы эти трое работали вместе.
* * *
– Лидер гильдии Снег так же удивительна, как и ожидалось. Я не предполагал, что вы в конце концов раскроете такой козырь. Смертоносный Шторм победил триста пятьдесят четвёртого эксперта рейтинга в Списке Экспертов Божественного Домена. Теперь Ваш значительно повысится, – похвалил Ши Фэн женщину, наблюдая за приближением Снежной Богини. Теперь он более или менее понимал, почему так много экспертов потерпели поражение от Нежного Снега в прошлом.
Другие, возможно, и не видели, что произошло в тот последний момент, но он видел.
В последний момент Нежный Снег продемонстрировала физический контроль эксперта области микровосприятия. Таким образом, ей удалось в совершенстве контролировать шесть жестоких ударов меча, добивая Смертоносного Шторма. В противном случае с навыками Смертоносного Шторма, он бы уклонился по крайней мере от половины ударов. Случись это, победитель битвы был бы переписан заново.
Нежный Снег присоединилась к Божественному Домену совсем недавно. Более того, ей даже пришлось управлять огромной гильдией, Уроборосом. И все же, без всякого руководства, Нежный Снег достигла области микровосприятия. Она была чертовски талантлива.
Ши Фэн достиг своей нынешней области только после того, как пережил десять лет сражений в Божественном Домене и множество чудесных встреч, на которые он наткнулся…
Даже Фиолетовое Облако, которую он тщательно обучал, только недавно достигла области микровосприятия. Между тем, Водяная Роза всё ещё этого не добилась.
– Мне просто повезло, – Нежный Снег покачала головой. На её лице не было и намёка на радость. Скорее, ещё большее беспокойство, чем прежде, сжало её сердце. Корпорация "Чёрной Воды" ещё не присоединилась официально к Божественному Домену, но уже послала такого эксперта, как Смертоносный Шторм, чтобы уничтожить её. Теперь, когда она подтвердила, что корпорация начнет свое завоевание в Королевстве Звёзд и Луны, ей и её спутникам будет не так легко основать новую гильдию, как девушка ожидала.
– Я полагаю, что лидер гильдии Снег искал меня не только для того, чтобы продать небольшой запас трав и руд, верно? – спросил Ши Фэн, посмеиваясь.
– В самом деле, как Вы и сказали, я хотела бы обсудить с Вами кое-что другое. Однако здесь не место для подобных разговоров. Почему бы нам не продолжить нашу беседу в первоклассном ресторане внизу? – Нежный Снег кивнула. Она не пыталась скрыть причину своего визита. У неё было гораздо больше ресурсов, которые она могла продать. К сожалению, невозможно было найти кого-то, кто мог бы позволить себе приобрести так много ресурсов за короткое время. По её мнению, если Ши Фэн мог позволить себе её запас трав и руд, он должен был быть в состоянии купить и другие её ресурсы.
– Тогда пойдемте, – Ши Фэн согласился с мнением Нежного Снега. С таким количеством глаз, это было неподходящее место для их разговора.
После чего, когда Ши Фэн и Нежный Снег покинули Божественный Колизей, отряд Смертоносного Шторма последовал за ними вплотную.
Хотя улицы Города Белой Реки патрулировали стражники, их было немного. Более того, городская стража была гораздо ниже по уровню, чем стража Божественного Колизея. Как только они нашли подходящий момент, отряд Смертоносного Шторма бесшумно приблизился к Нежному Снегу. Что же касается Камня и Раздробленного Зуба, то они уже давно скрылись.
Когда между Смертоносным Штормом и Нежным Снегом оставалось всего тридцать метров, первый использовал Рывок.
– Лидер гильдии Снег, мне очень жаль, но сегодня ты должна умереть! – Смертоносный Шторм усмехнулся. Затем он нанёс Разрез креста по ослабленной женщине-берсерку.
Одновременно две чёрные фигуры появились по обе стороны от Нежного Снега, четыре белоснежных кинжала вонзились в слепые зоны женщины.
Выражение Нежного Снега омрачилось. Она и представить себе не могла, что Смертоносный Шторм может зайти так далеко. Наказание за нападение на другого игрока в городе было не шуткой.
К сожалению, даже при том, что Нежный Снег могла видеть быстро приближающегося Смертоносного Шторма, она ничего не могла с этим поделать. В её ослабленном состоянии все атрибуты девушки упали на восемьдесят процентов. Более того, дебафф длился пять часов. Имея только двадцать процентов от своих характеристик, она не могла выжить против Смертоносного Шторма. Не говоря уже о том, что она только что почувствовала присутствие двух экспертов ассасинов.
Когда огромный меч и четыре кинжала были готовы вонзиться в тело Нежного Снега, низкий голос внезапно раздался в ушах всех присутствующих.
– Всемогущая корпорация "Чёрной Воды" – настоящие неудачники. Неужели вы так торопитесь восстановить свою раненую репутацию?
Когда его голос затих, пять полос голубого света окружили Нежный Снег.
Пэн... Пэн... Пэн…
Лязг сталкивающегося металла эхом разнёсся по улице пять раз. Смертоносного Шторма и двух ассасинов отбросило на пять метров назад.
– Кто ты такой?! Ты смеешь совать свой нос в дела "Чёрной Воды"?! – Смертоносный Шторм впился взглядом в закутанного в плащ воина. Но в его глазах был намек на страх.
Когда эксперты сражались, одного столкновения было достаточно, чтобы оценить силу противника.
Смертоносный Шторм мог точно сказать, что воин был сильнее его.
Тот факт, что мечник отразил все три их атаки, говорил ему, что этот человек был больше, чем обычный эксперт.
– Кто я такой? Это Городе Белой Реки. Ты осмеливаешься вторгаться на мою территорию и всё ещё спрашиваешь, кто я такой? – Ши Фэн усмехнулся, взглянув на Смертоносного Шторма и двух ассасинов. А затем он снял свой чёрный плащ.
– Е Фэн!
Нежный Снег была потрясена, когда увидела, кто спрятался под чёрным плащом.
Хотя мужчина показался ей знакомым, девушка не могла его узнать. В конце концов, он мог быть любым случайным человеком, которого Нежный Снег встречала раньше.
Теперь, когда она знала личность своего таинственного покупателя, на её предыдущие вопросы были даны ответы.
Кто может быть в Королевстве Звёзд и Луны богаче Нулевого Крыла?
– О, ты Е Фэн из Нулевого Крыла. Это дело между корпорацией "Чёрной Воды" и Уроборосом. Я советую тебе держаться от этого подальше! Если ты этого не сделаешь, то пожалеешь об этом! – лицо Смертоносного Шторма исказилось в отвратительном выражении, когда он услышал имя этого человека.
Для участников Тёмной Арены Е Фэн было знакомым именем.
Даже с помощью Камня и Раздробленного Зуба победить Е Фэна было невозможно. У него не было другого выбора, кроме как использовать корпорацию "Чёрной Воды" в качестве угрозы. Так у него всё ещё может быть шанс прикончить Нежный Снег.
После того, как группа Смертоносного Шторма начала атаку, среди игроков на улице поднялась суматоха.
– Они что, сошли с ума? Они нападают на кого-то в Городе Белой Реки. Разве они не знают о суровых наказаниях за нападение на людей в городе?
– Поразительно! Кто они такие? Сколько времени прошло с тех пор, как кто-то пытался убить другого игрока в городе Королевства Звёзд и Луны?
Игроки остановились, чтобы посмотреть шоу.
Города NPC отличались от городов-поселений NPC. В городах, даже если кто-то просто атаковал другого игрока, не убивая его, охранники NPC атакуют. После этого такого игрока посадят в городскую тюрьму на один-два дня. Но за удачные убийства это наказание было более суровым.
Каждая секунда в Божественном Домене для опытных игроков и различных крупных гильдий была на вес золота. Если бы опытный игрок был заключён в тюрьму на несколько дней, он бы отстал. Из-за этого очень мало происходило атак игроков в городах NPC, кроме разве что поселений новичков.
* * *
После его угрозы трое других членов отряда берсерка присоединились к засаде на Нежного Снега.
Их задача была невозвратной.
Более того, находившиеся поблизости охранники-NPC обнаружили их нарушение и направлялись в их сторону.
Если они не смогут убить Нежного Снега до того, как прибудут эти NPC-охранники, то потом будет гораздо труднее её убить.
– Я уже сказал, что это территория Нулевого Крыла. Лидер гильдии Снег – наш союзник. Неужели ты действительно веришь, что я буду просто стоять и ждать, когда ты убьешь моего союзника? – глядя на Смертоносного Шторма Ши Фэн закатил глаза. – Или ты думаешь, что можешь использовать имя корпорации "Чёрной Воды", чтобы напугать Нулевое Крыло?
– Ты действительно хочешь сделать "Чёрную Воду" своим врагом? – ответ Ши Фэна застал Смертоносного Шторма врасплох. Ши Фэн вёл себя так, словно никогда не слышал о корпорации "Чёрной Воды". Однако время никого не ждало. Не имея другого выбора, Смертоносный Шторм заскрежетал зубами и прорычал в партийном чате: – Я разберусь с Е Фэном. Камень и Зуб, помогите мне! Все остальные, убейте Нежного Снега как можно быстрее!
– Предоставьте это нам, Босс! Мы просто были немного неосторожны, – Камень и Раздробленный Зуб быстро использовали свои навыки Исчезновения и окружили Ши Фэна.
Самым сильным аспектом ассасинов была их способность появляться и исчезать, как призраки, чтобы нанести смертельные удары своему врагу.
Раньше они были сосредоточены на атаке Нежного Снега. Даже после того, как они разоблачили себя, они не обратили никакого внимания на Ши Фэна, и это, в свою очередь, дало мечнику возможность. Но, если они были скрытны, они были уверены, что даже пиковые эксперты не обнаружат их присутствия.
– Я создам для вас лазейку. Не волнуйтесь, что ударите меня в процессе, – после того, как Смертоносный Шторм успокоился, он поднял свой большой меч и бросился на Ши Фэна.
Он был очень хорошо знаком с силой Камня и Разрушенного Зуба. Он также видел бой Ши Фэна на Тёмной Арене.
С точки зрения боевых приёмов, он был слабее Ши Фэна.
Но живой бой отличался от соревнования. На исход сражения могут повлиять многие факторы. Сотрудничество нескольких экспертов, в частности, повысило бы их боевую мощь в геометрической прогрессии.
Даже у него были неприятности, когда Камень и Раздробленный Зуб работали вместе. Их психоделическая техника ног позволяла им двигаться бесшумно, лишь слегка открывая себя, когда они наносили удары.
Хотя Ши Фэн был силён, если бы два ассасина, которых он не мог видеть, напали на него, его психическое состояние подверглось бы огромному давлению. Даже если бы он попытался это игнорировать, его подсознание постоянно искало бы внезапное появление врагов, и это повлияло бы на его концентрацию.
Он мог бы использовать эту возможность, чтобы убить Ши Фэна.
Если он убьёт и лидера гильдии Уробороса, и Е Фэна Нулевого Крыла, даже если охранники NPC заключат его в тюрьму, битва будет стоить свеч.
– Е Фэн, ты должен быть осторожен! Эти двое ассасина очень сильны! – Нежный Снег предупредила воина, когда Камень и Раздробленный Зуб исчезли.
Хотя она была в ослабленном состоянии, её восприятие не притупилось. Напротив, поединок со Смертоносным Штормом обострил её чувства.
Тем не менее девушка обнаружила двух ассасинов только после того, как они разоблачили себя.
Как только Нежный Снег закончила говорить, трое других членов отряда Смертоносного Шторма переместились в зону досягаемости и начали свои дальние атаки.
Более дюжины стрел и огненных шаров полетели в Нежный Снег, закрывая ей путь к отступлению. Если бы Снежная Богиня была на своем пике, уклонение и блокирование этих атак не составили бы труда. Она даже могла позволить себе, чтобы по ней попали. Но с её уменьшенными на восемьдесят процентов атрибутами, обычные атаки одного из этих игроков перенести было невозможно.
В то же самое время Смертоносный Шторм ударил по Ши Фэну с точным расчётом времени.
– Ты смеешь смотреть свысока на корпорацию "Чёрной Воды"?! Ты действительно веришь, что можешь защитить Нежный Снег?!
Если бы Ши Фэн блокировал его атаку, мечник не смог бы защитить Нежный Снег. С другой стороны, если бы Ши Фэн защищал Нежный Снег, то получил бы его безжалостный удар. Более того, ему так же помогали Камень и Раздробленный Зуб. Если Ши Фэн оступится, они вполне могут одним махом лишить его жизни.
Как только помеха исчезнет, убить Нежный Снег будет гораздо легче.
Внезапно Ши Фэн бешено взмахнул мечом, описывая в воздухе одну траекторию за другой.
Это движение было не чем иным, как боевой техникой, которую он случайно изучил в Библиотеке Титана – Орбитой меча.
Прослеживая тридцать две траектории меча своими клинками, Ши Фэн сформировал вокруг себя непроницаемую защиту.
Хотя у мечника не было большой дальности атаки, его атаки могли охватить участок в пять метров перед ним, который так же окутывал и Нежный Снег, которая стояла примерно в трёх метрах от него.
Хотя Ши Фэну ещё предстояло освоить сложную Орбиту меча, его боевых приёмов было более чем достаточно, чтобы блокировать атаки Смертоносного Шторма и его людей.
Когда приближающиеся стрелы, огненные шары и навык Обезглавливания Смертоносного Шторма оказались в пяти метрах от Ши Фэна, он блокировал их. Ни одна из атак не поразила Нежного Снега или Ши Фэна.
"Навык?" – сердце Смертоносного Шторма бешено колотилось, когда он смотрел, как Ши Фэн блокирует все атаки.
Из своей предыдущей атаки он знал, когда его двуручный меч был в пяти метрах от Ши Фэна, и было такое ощущение, словно он ударил защитный барьер. Он не смог продвинуть свой меч ни на дюйм дальше. Напротив, мощная сила отразила его клинок, не позволив ему начать дальнейшие атаки.
Что касается Нежного Снега, которая стояла в оцепенении, всё это время она смотрела на Ши Фэна странным взглядом. Но, в отличие от Смертоносного Шторма, девушка не думала, что Ши Фэн использовал навык. Когда она стояла в пределах защитного поля Орбиты меча, то чувствовала, что каждый взмах Ши Фэна был обычной атакой.
Тем не менее эта комбинация ударов выглядела как внутриигровой навык. Техника была божественной.
"Как ему это удалось?" – Нежный Снег была сбита с толку.
Несмотря на то, что он выполнял только обычные атаки мечом, как будто следуя какому-то правилу, ему удалось блокировать атаки, которые шли на него со всех сторон.
После того, как Ши Фэн отразил волну атак, Камень и Раздробленный Зуб воспользовались возможностью, когда он вытащил свои мечи, чтобы использовать Теневые шаги. Появившись позади Ши Фэна, оба ассасина злобно вонзили свои кинжалы в затылок мечника.
Процесс был завершён в одно мгновение.
Однако, когда кинжалы оказались в дюйме от шеи Ши Фэна, все четыре оружия резко остановились. Независимо от того, сколько сил использовали два ассасина, они были не в состоянии продвинуть свои кинжалы дальше.
– Ваша техника ног впечатляет, – Ши Фэн с восхищением посмотрел на двух ассасинов. – К несчастью, вы выбрали противником меня.
Из-за их техники работы ног даже Ши Фэну было трудно заметить их. Если бы не Всеведущие глаза, он мог бы стать жертвой их внезапной атаки. У него не было бы времени активировать Защитный клинок, чтобы защитить себя.
Зная, что Ши Фэн активировал спасительный навык, Камень и Раздробленный Зуб начали быстрые атаки в надежде быстро истощить количество блоков его защитного клинка.
Но Ши Фэн не дал им шанса, поскольку он снова использовал Орбиту меча.
Внезапно, с Ши Фэном в центре, разразилась буря. Из-за того, что Защитный клинок увеличивал дальность атаки, его атаки охватывали не только Камня и Раздробленного Зуба, но и Смертоносного Шторма.
Изучив Орбиту меча, Ши Фэн обнаружил, что эта боевая техника была как эффективной защитой, так и мощным нападением.
К тому времени, как он закончил тридцать два движения мечом, тела Камня и Раздробленного Зуба безжизненно упали на землю. Между тем, у Смертоносного Шторма, стоявшего на некотором расстоянии от Ши Фэна, оставалось менее десяти процентов его здоровья. Его тело было изуродовано порезами, свежая кровь свободно текла из ран. Эта ужасная сцена заставила многих окружающих невольно содрогнуться.
– Что случилось?
– Как умерли эти ассасины?
– Этот навык так силён!
Зрители на улице были ошеломлены тем, что только что произошло.
Скорость вытягивания меча Ши Фэна была невероятно быстрой. Они даже не видели остаточного изображения мечей Ши Фэна. Они едва заметили движение рук Ши Фэна, и в мгновение ока не только ассасины погибли, но даже отдаленный берсерк оказался в критическом состоянии…
– Это и есть сила Е Фэна Нулевого Крыла?
– Так здорово!
– Он слишком силён!
Среди зрителей стояли эксперты из других гильдий, приехавшие в Город Белой Реки, чтобы заработать славу. Обычные игроки могут не понимать, что сделал Ши Фэн, и предположить, что он просто использовал системный навык, но как эксперты, они знали, что атака Ши Фэна не была чем-то таким.
Когда Ши Фэн впервые использовал этот "навык", они всё ещё сомневались. Но на этот раз они внимательно наблюдали за его исполнением.
Независимо от того, какую позицию игрок использовал для выполнения изученного навыка, все они имели одинаковые начальные движения. Более того, чем ближе движения игрока были к требуемым действиям, определенным системой, тем выше был бы коэффициент завершения их навыков.
Однако первоначальные движения Ши Фэна во второй раз, когда он выполнил "навык", отличались от первого.
Кроме того, как такой мощный "навык" может быть использован дважды в течение одной секунды? Еще и во время второго использования "навык" оказался более мощным. Независимо от того, что они думали об этом, это не соответствовало правилам Божественного Домена.
Единственным объяснением было то, что…
Это была боевая техника!
Эксперты различных гильдий не могли не содрогнуться.
В отличие от системных навыков, боевые приемы не ограничивались временем восстановления и прочим. Даже когда игрок был под эффектом тишины, он мог использовать свои боевые приемы с обычными атаками. Единственным недостатком была нагрузка на выносливость и концентрацию игрока.
Те, кто атаковал с помощью специальных боевых приёмов, знали, что чем мощнее техника, тем сильнее она давит на выносливость и концентрацию.
Между тем, оба эксперта-ассасина, которых победил Ши Фэн, были тридцать девятого уровня. И один и второй легко могло бы занять первое место в рейтинговом списке любого королевства. Что же касается берсерка Смертоносного Шторма, то они были с ним ещё более знакомы. В конце концов, он был тем самым берсерком, который всего несколько минут назад сражался с Нежным Снегом. С боевыми стандартами Смертоносного Шторма, он мог бы занять высокое место даже среди экспертов супер-гильдий.
Тем не менее даже когда все три игрока работали вместе, они оказались так сильно избиты…
Но среди наблюдавших игроков никто не был так потрясён, как Нежный Снег.
"Это действительно тот Е Фэн, которого я знаю?"
Она лично испытала на себе силу Смертоносного Шторма. Если бы не ее пиковое наследие, она ни за что не смогла бы победить этого мужчину.
Несмотря на это, Ши Фэн закончил битву в три хода.
Нежному Снегу даже почудилось, что Смертоносный Шторм и его ассасины были, на самом деле, довольно слабы. Она знала, что это неправда. Просто Ши Фэн был невероятно сильным.
Несмотря на такие яростные атаки, Ши Фэн не только свел их на нет, но и нанес удар по Смертоносному Шторму и его спутникам.
До этого Нежный Снег никогда не видела истинной силы Ши Фэна. Теперь она наконец поняла, что они уже не на одном уровне…
– Сосредоточьте свои атаки на Нежном Снеге! – Смертоносный Шторм, который выглядел жалким, поспешно приказал, отступая от Ши Фэна. Затем он достал из сумки древний свиток чёрной магии. – Подумать только, что я буду вынужден тратить это впустую…!
Хотя казалось, что обе стороны сражались уже долгое время, их обмен ударами длился всего мгновение. Охранники-NPC всё ещё были довольно далеко от них. У него ещё было время использовать свой драгоценный магический свиток третьего порядка, Захват жизни.
Захват жизни был одноцелевым атакующим заклинанием, которое могло серьезно ранить даже класс третьего порядка. Мгновенно убить игрока первого порядка было проще простого.
Когда Смертоносный Шторм развернул магический свиток и начал его активировать, над ними возник неистовый вихрь маны. Даже дурак мог бы сказать, что этот магический свиток был необыкновенным.
Трое оставшихся спутников Смертоносного Шторма снова начали атаку.
– Умри!
На этот раз их атаки были более жестокими. Все трое нанесли более двадцати ударов по Нежному Снегу.
Но их атаки были сосредоточены на количестве, а не на качестве. В конце концов, даже навык с низким уроном, такой как Ледяное копьё, мог нанести пугающее количество урона Нежному Снегу. Кроме того, возросшее число нападений также затруднило бы Ши Фэну защиту Нежного Снега.
– Презренные! – наблюдавшие за происходящим зеваки проклинали группу Смертоносного Шторма.
Если бы это была честная битва, группа Смертоносного Шторма не могла бы сравниться с Ши Фэном. Но, если Ши Фэн будет вынужден остаться рядом с Нежным Снегом, заклинание третьего порядка, без сомнения, его убьёт.
Внезапно Ши Фэн появился рядом со Смертоносным Штормом, дуги голубого электричества слабо кружили вокруг его тела. Затем Ши Фэн нанес удар берсерку, который активировал магический свиток.
"Что происходит?!" – Смертоносный Шторм не предполагал, что Ши Фэн оставит Нежный Снег волкам, отправляясь за ним. Но, взглянув на Нежный Снег, он обнаружил Ши Фэна, стоящего рядом с женщиной-берсерком…
Смертоносный Шторм был не единственным, кто видел это. Все остальные игроки на улице тоже смотрели в изумлении.
– Их двое?
– Как их может быть двое?!
– Это навык двойника?
Пока все пытались понять, что происходит, зрение Смертоносного Шторма начало тускнеть. Прежде чем потрясённый берсерк осознал это, его здоровье упало до нуля.
"Такая быстрая атака!"
Когда Ши Фэн появился рядом с ним, Смертоносный Шторм увидел, как синяя вспышка покинула руку мечника как раз перед тем, как он активировал Вихревой удар, чтобы отразить атаку. В следующее мгновение его тело перестало отвечать на его команды.
Когда зрение Смертоносного Шторма потускнело, он заметил, что Ши Фэн перед ним рассеялся в ничто. Как будто нападения и не было, как будто всё это было дурным сном.
Тем временем, прежде чем кто-либо понял это, за Нежным Снегом появился ещё один Ши Фэн.
Ещё более удивительно, что эта новая версия Ши Фэна блокировала все двадцать с лишним атак, направленных на Снежную Богиню. Более того, когда он снова выполнил Орбиту меча, она была еще более мощной, чем раньше. Он уничтожил все заклинания и стрелы прежде, чем они приблизились на десять метров к Нежному Снегу.…
– Как он это сделал?!
Все были потрясены. Даже эксперты гильдии из других королевств и империй потеряли дар речи.
Ши Фэн был подобен призраку, появляющемуся везде, где он хотел.
Но в действительности, чтобы осуществить эту фантастическую атаку, Ши Фэн довёл себя до предела.
Во-первых, он использовал Мгновенный удар, чтобы прикончить Смертоносного Шторма. Затем он активировал Тихие шаги, чтобы появиться за Нежным Снегом. Он сделал эти два хода почти одновременно. Позже он выполнил Орбиту меча.
Хотя Ши Фэн казался спокойным, он исчерпал большую часть своей концентрации. У него начала болеть голова.
– Вы, парни, хорошо повеселились. Теперь моя очередь, – глядя на трёх дальнобойных членов отряда Смертоносного Шторма, Ши Фэн высоко поднял Убивающий Луч, прежде чем яростно замахнуться им вперёд.
Молниеносный край!
Внезапно в пятидесяти метрах впереди него вспыхнули синие молнии. Дуги молний не только поглощали атаки игроков, но и пожирали жизни. Все три игрока превратились в частицы света, оставив после себя только три предмета. Не осталось даже их трупов…
Каждый зритель, наблюдавший, как Ши Фэн мгновенно убил трёх опытных игроков тридцать девятого уровня, был потрясен.
– Какой мощный АоЕ навык атаки!
– Это и есть сила Нулевого Крыла?
Увидев это, эксперты гильдии из других королевств и империй начали бояться Нулевого Крыла.
Если бы Ши Фэн решил устроить засаду элитным командам их гильдий на поле боя с таким мощным навыком, последствия были бы невообразимы. Он был практически человеком-пушкой. Хотя у него было не так много навыков АоЕ, как у элементалистов, его универсальность и мобильность превосходили последних не по дням, а по часам.
В настоящее время, из-за появления нового класса, многие гильдии отправили свои лучшие команды, чтобы фармить очки заслуг.
Как лучшие бойцы больших гильдий, они имели свою собственную гордость. Из-за этого они не обращали никакого внимания на правителя Города Белой Реки, Нулевое Крыло. В конце концов, они же не слонялись по Городу Белой Реки. Они просто использовали систему телепортации внутри города.
Как только они достигнут Королевства Башен-Близнецов, Нулевое Крыло потеряет своё преимущество родной земли. Если Нулевое Крыло хочет получить хоть какой-то уровень власти в Королевстве Башен-Близнецов, ему придётся полагаться на силу своих команд.
Но сила, которую Ши Фэн продемонстрировал мгновение назад, была за пределами здравого смысла и вселяла ужас. Он был вполне способен в Королевстве Башен-Близнецов угрожать их прогрессу. Отныне, если они случайно спровоцируют Нулевое Крыло, им придётся учитывать возможность своего уничтожения командами Нулевого Крыла.
Сразу же лучшие команды различных крупных гильдий обуздали своё высокомерие и пересмотрели своё мнение о Нулевом Крыле. Они уведомили свои команды в Королевстве Башен-Близнецов, предупредив их, чтобы они как можно больше избегали конфликта с командами Нулевого Крыла. Хотя у них были свои собственные эксперты, борьба с Нулевым Крылом ничего им не даст.
Кроме того, Нулевое Крыло имело ещё одно важное преимущество перед другими крупными гильдиями: дом телепортации располагался в Городе Белой Реки. Их приезжие гильдии не имели здесь резиденции. Им приходилось платить дополнительный сбор за телепортацию из своих городов в Город Белой Реки.
Конечно, для богатых тиранов, таких как супер-гильдии и супер-первоклассные гильдии, это была другая история.
У супер-гильдий и супер-первоклассных гильдий было гораздо более мощный фон, чем у первоклассных гильдий. Особенно это касалось их связей. Эти гильдии могли основать резиденцию в любом городе Божественного Домена. После чего они могли бы отправить своих членов гильдии в массовом порядке. В отличие от первоклассных гильдий, этим сверхдержавам не нужно было бороться за получение земли.
Вот почему крупные гильдии боялись супер-гильдий и супер-первоклассных гильдий.
Эти силы могли не только послать пиковых экспертов, чтобы убить верхние эшелоны вражеских гильдий, но они также могли послать орды элитных игроков, чтобы уничтожить членов гильдии.
* * *
После того, как отряд Смертоносного Шторма был уничтожен, охранники NPC, которые спешили к месту происшествия, остановились и возобновили патрулирование. Как будто неожиданного нападения никогда и не было.
Что же касается отряда Смертоносного Шторма, который начал атаку в пределах города, то они не избежали бы наказания системы только потому, что Ши Фэн убил их. Как только они оживут через полчаса, NPC арестуют их в Храме Воскрешения.
Позаботившись о группе Смертоносного Шторма, Ши Фэн собрал свои военные трофеи.
Хотя оружие и снаряжение, сброшенные отрядом Смертоносного Шторма, были для него бесполезны, они всё ещё могли обогатить склад гильдии Нулевого Крыла.
После того, как Ши Фэн закончил с добычей, он поймал с Нежным Снегом передовую конную карету и направился к высококлассному ресторану в районе аристократии. От начала и до конца ни один игрок не осмелился сделать шаг вперед, чтобы забрать добычу Ши Фэна. Только после того, как Ши Фэн действительно скрылся из виду, эти игроки начали жаркие дискуссии.
* * *
– Что?! Е Фэн Нулевого Крыла уничтожил группу Шторма?! Как это возможно! – Заброшенная Волна был ошеломлен, когда он слушал доклад своего подчиненного. Он не мог поверить своим ушам. Затем он спросил: – А как же Нежный Снег? Она умерла?
Люди Смертоносного Шторма были одной из самых высококлассных групп среди тех, кто находился под его контролем. Обычно он поручал такой группе устранять экспертов, которые становились помехой. До сих пор они никогда не проваливали работу. Они всегда одерживали победу, даже над экспертом области пустоты.
Полевые сражения отличались от PvP соревнований. Было много факторов, которые могли повлиять на боевую мощь игрока, не говоря уже о боевой мощи группы. Таким образом, чтобы предупредить таинственного покупателя Нежного Снега, было легче послать Смертоносного Шторма. Если бы слова не могли поколебать покупателя, то группа Смертоносного Шторма убедила бы его подчиниться силой.
Но после некоторого раздумья эта задача оказалась довольно опасной. Если бы у него была помощь от охранников NPC, для Е Фэна не было бы невозможным уничтожить Смертельного Шторма и его спутников.
– Нежный Снег не умерла. Группа Шторма не смогла даже пальцем её тронуть, прежде чем Е Фэн убил их... – сказал лысый мужчина средних лет, нервно проигрывая запись для Заброшенной Волны.
Видеоклип показывал весь процесс уничтожения Ши Фэном группы Смертоносного Шторма.
Многие любопытные зрители записали всю битву. Это видео уже было популярной темой на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны.
Этот инцидент не только поднял славу Е Фэна Нулевого Крыла, но и стал насмешкой над корпорацией "Чёрной Воды".
Выражение лица Заброшенной Волны, когда он посмотрел видео, стало мрачным. Плотное убийственное намерение, которое он излучал, можно было почувствовать на расстоянии более тридцати метров.
Ощутив эту жажду убийства, несколько сильных и талантливых юношей бросились к нему, спрашивая:
– Большой брат Волна, что случилось? Что тебя так взбесило?
Хотя уровень этих юношей был невысок, завсегдатаи Божественного Колизея восхищались ими.
– Ничего страшного! – разъярённый Заброшенная Волна закрыл видео. – Мне пришлось внести некоторые незначительные коррективы в свои планы, – холодно сверкнув глазами, произнёс он. – Хотя молодой мастер Цзин сказал мне, что беспокоиться о Нулевом Крыле нет никакого вреда в том, что я преподам гильдии урок, будь то Чёрное Пламя или Е Фэн, ни один из них не признаёт силу корпорации "Чёрной Воды"! Я слышал, что мастер Павильона Небесного Дракона, Император Девяти Драконов, имеет зуб на Нулевое Крыло и очень хочет преподать Нулевому Крылу урок. Ты отправишься в Империю Чёрного Дракона и скажешь Цинь Муюню следующее: если Император Девяти Драконов захочет иметь дело с Нулевым Крылом, я протяну ему руку помощи. Кроме того, отправь три отряда следить за Нежным Снегом. Если будет возможность, убейте её.
– Понял!
Получив инструкции, лысый мужчина выбежал из VIP-зала.
* * *
Внутри высококлассного ресторана в благородном районе Города Белой Реки.
Элитные члены Нулевого Крыла заполнили ресторан. Кроме того, несколько основных членов Нулевого Крыла осматривали территорию из главного зала заведения. Первоклассный ресторан превратился в неприступную крепость.
Тем временем Ши Фэн и Нежный Снег болтали друг с другом на верхнем этаже.
– Корпорация "Чёрной Воды" очень хочет лишить тебя жизни, – заметил Ши Фэн, глядя в французское окно. Со своего места он мог видеть по меньшей мере восемь человек, крадущихся к ресторану. Хотя был шанс, что он заработал своих собственных преследователей, было гораздо легче поверить, что эти игроки охотились за Нежным Снегом.
В конце концов, корпорация "Чёрной Воды" уже однажды устраивала ей засаду. Более того, Нежный Снег всё ещё была ослаблена. Он не удивится, если они попытаются совершить ещё три или четыре нападения.
– Как и следовало ожидать от корпорации "Чёрной Воды". Несмотря на то, что они уделяли так мало внимания Божественному Домену, когда он был запущен, у них имеется так много мощных экспертов, – прокомментировал Ши Фэн.
После замечания Ши Фэна, Нежный Снег проследила за его взглядом в окно. Однако то, что она увидела, удивило её.
Город Белой Реки был даже более процветающим, чем Город Звёзд и Луны. Даже в дорогом районе аристократии она видела множество игроков, занятых своими делами.
Со своего наблюдательного пункта она ясно видела, что делают эти игроки, и очень быстро несколько игроков привлекли ее внимание. Хотя эти игроки, казалось, просто между собой общались, они иногда оборачивались, чтобы посмотреть на комнату, которую она и Ши Фэн занимали. Эти игроки тоже не были низкоуровневыми; самый низкий среди них был тридцать восьмого уровня, в то время как остальные – тридцать девятого уровня. Среди этих экспертов лишь некоторые забывали скрывать свои ауры. Следовательно, она чувствовала только то, насколько большую опасность эти люди представляют.
Если она покинет здание...
То не покинет Город Белой Реки живой.
Корпорация "Чёрной Воды" не слишком подготовилась к первой засаде. Присутствие Ши Фэна, должно быть, тоже было неожиданным. Тем не менее с этого момента они будут куда более подготовленными.
– Расслабьтесь. Пока Вы здесь, они Вас не тронут. Если Вы останетесь тут, пока не оправитесь от Вашего ослабленного состояния, они в итоге сдадутся и уйдут, – заверил Ши Фэн Нежного Снега. По пути сюда он купил в Тайном Павильоне самую свежую информацию об Уроборосе. Хотя покупка обошлась ему в кругленькую сумму, он узнал и плохие, и хорошие новости.
Он обнаружил, что корпорация "Чёрной Воды" теперь полностью сосредоточилась на Божественном Домене. Фактически, она уже разобралась с компаниями, которые поддерживали Уроборос.
Проще говоря, "Чёрная Вода" теперь владела Уроборосом. Хотя она ещё не заявляла об этом публично.
Хорошей новостью было то, что он наконец-то мог завербовать Нежного Снега.
Плохая новость заключалась в том, что с корпорацией "Чёрной Воды" шутки плохи. Среди различных международных корпораций "Черная Вода" был относительно властной. Более того, корпорация обладала мощной связью с такой игрой, как Божественный Домен.
По сравнению с ветеранами геймеров, боевые эксперты занимали гораздо более высокую отправную точку, когда они присоединились к Божественному Домену. Их незнание сверхчеловеческого боевого стиля Божественного Домена было единственным, что сдерживало их. Однако, как только они освоятся с этим боевым стилем, с боевыми техниками, которым они научились в реальном мире, они быстро станут в Божественном Домене экспертами.
У корпорации "Чёрной Воды" была совершенная система воспитания боевых экспертов. Кроме того, после многих лет развития, у них имелась масса додзё по всему миру. Если бы у них было достаточно времени, даже супер-гильдии не смогли бы сравниться с корпорацией "Чёрной Воды".
Даже в прошлом, вскоре после запуска системы ментального пространства, корпорация "Чёрной Воды" вторглась в Божественный Домен.
Хотя "Чёрная Вода" начала свою деятельность позже всех остальных, это была одна из первых корпораций, которая превратила свою собственную гильдию в супер-гильдию.
Напротив, такие корпорации, как Открытый Код, только и могли что инвестировать в супер-гильдии и супер-первоклассные гильдии, чтобы утвердиться в Божественном Домене. Было слишком трудно воспитывать своих собственных опытных игроков, а тем более пиковых экспертов. К тому времени, как они это сделают, их конкуренты оставят их в пыли.
Когда "Чёрная Вода" начала сосредотачиваться на Божественном Домене, игра работала уже больше года. В конце концов, никто и представить себе не мог, что игра будет более популярной, чем боевые соревнования, настолько, что она откроет новую эру. На самом деле, Божественный Домен повлиял не только на боевую индустрию. Другие отрасли также оказались затронуты. К тому времени Божественный Домен стало незаменимым в жизни людей. Это походило на знакомство человечества с интернетом несколько сотен лет назад. Узнав о пользе Божественного Домена, люди не могли жить без него.
Между тем, среди затронутых отраслей больше всего пострадала военная промышленность.
Когда корпорация "Чёрной Воды" официально перенесла свое внимание на Божественный Домен, она была значительно ослаблена. Она и вполовину не была такой мощной, как во время своего расцвета. Но даже в этом случае десять лет спустя она господствовала над Божественным Доменом.
В настоящее время "Чёрная Вода" всё ещё находилась на своем пике, но уже перевела свой взор на Божественный Домен. С его пугающей финансовой мощью и множеством экспертов, корпорация была для Нулевого Крыла Королевства Звёзд и Луны сродни стихийному бедствию. Если Нулевое Крыло не разберется с этой катастрофой, то станет для корпорации "Чёрной Воды" не более чем ступенькой.
– Я примерно понимаю нынешнее положение Уробороса. Могу я спросить, что Вы задумали? Могу я чем-нибудь помочь? – тихо спросил Ши Фэн, повернувшись к несколько удрученной Нежному Снегу.
– "Чёрная Вода" уже получила большую часть акций "Уробороса". Даже моя группа Белого Клана не может изменить этот факт. Единственное, что я могу сейчас сделать, это взять с собой максимум людей, покинуть Уроборос и начать всё заново в другом месте. Будет ли Нулевое Крыло заинтересовано в покупке каких-либо других материалов? Я могу продать их вам со скидкой сорок процентов, – предложила Нежный Снег, горько улыбаясь. – У меня также есть несколько участков земли в Королевстве Звёзд и Луны, которые я хочу продать; хотя я не уверена, что Нулевое Крыло может переварить так много сразу.
Она всё ещё намеревалась продолжить своё развитие в другом городе Королевства Звёзд и Луны. В конце концов, девушка понимала положение Королевства Звёзд и Луны лучше всего.
Но, увидев силу корпорации "Чёрной Воды", как только та захватит Уроборос, судьба Нежного Снега в этом королевстве предопределена. Ей оставалось только отправиться куда-нибудь подальше отсюда. Что касается магазинов и земель, которыми она владела в Королевстве Звёзд и Луны, то не было никакого смысла держать их. Корпорация "Чёрной Воды" позаботится о том, чтобы эти земли обесценились. Следовательно, она могла бы также продать их, чтобы финансировать свой переезд.
– Какие земли Вы пытаетесь продать? – спросил Ши Фэн.
Если бы это были земли с высоким потенциалом крупного города, они становились бы более ценными с каждым днем. Он определенно получит прибыль, если купит их.
– Большинство торговых земель, которыми я владею, находятся в первой десятке крупнейших городов Королевства Звёзд и Луны. У меня в общей сложности одиннадцать участков. У меня также есть три участка в Империи Чёрного Дракона и два в Королевстве Пурпурных Шипов, – сказала Нежный Снег, протягивая Ши Фэну список. – Вот список городов и мест расположения земель, а также мои котировки.
После того, как Ши Фэн просмотрел список, он мысленно вздохнул.
Нулевое Крыло не шло ни в какое сравнение с первоклассной гильдией. Если это были земли только под именем Нежного Снега, можно было бы только представить, сколько земель контролировал Уроборос. С другой стороны, несмотря на то, что у него сейчас у него было так много денег, Нулевое Крыло изо всех сил пыталось купить какие-либо земли в крупных городах. Он даже был вынужден использовать слоты Священного Города для покупки земель у супер-гильдий.
Исходя из текущей рыночной цены, самая дешёвая земля в списке Снежной Богини стоила около трёх тысяч золотых, а самая дорогая – более восьми тысяч. Эти земли уже давно удвоили свою первоначальную стоимость.
Исходя из котировок Нежного Снега, ему потребуется около восьмидесяти тысяч золотых, чтобы купить все шестнадцать участков. Даже Нулевое Крыло не смогло бы раскошелиться на такую сумму в один момент. Кроме того, цены были очень разумными. Если бы эти земли продавал кто-то другой, ему, возможно, пришлось бы заплатить дополнительно от двадцати до тридцати тысяч золотых. Но даже тогда ему придётся сражаться с конкурентами, чтобы купить их.
Даже для супер-гильдий восемьдесят тысяч золотых были значительной суммой денег. Они не могли собрать столько денег за короткий период, не говоря уже о небольших гильдиях.
Нежный Снег почти не надеялась, что кто-то сможет позволить себе купить все её земли.
Она просто продаст столько участков, сколько сможет. Как только она соберет достаточно монет, то сможет приступить к следующей части своего плана более гладко.
Пока Ши Фэн тщательно осматривал коммерческие земли, Нежный Снег получила звонок от Чжао Юэжу.
– Снег, гильдия созвала экстренное собрание старейшин и официально объявила, что Заброшенная Волна заменит тебя на посту лидера гильдии. Помимо сырья, которое у тебя есть, Заброшенная Волна заморозила активы гильдии. Кроме того, многие из членов Армии Убийц Бога сообщали о засадах в полях и за пределами подземелий. Они понесли тяжёлые потери, – доложила Чжао Юэжу, дрожа от ярости.
Корпорация "Чёрной Воды" была слишком жестокой.
Армия Убийц Богов была её активом в Уроборосе. Гильдия потратила много лет на воспитание этих экспертов. Если бы эти эксперты пошли с ней и у неё было бы достаточно средств, новый Уроборос мог бы быстро закрепиться в другом королевстве.
Первоначально сокрытие местонахождения членов армии не было проблемой. В конце концов, каждый член гильдии являлся экспертом. С их снаряжением убить этих игроков будет нелегко.
Но теперь корпорация "Чёрной Воды" каким-то образом набрала армию собственных экспертов и уничтожила Армию Убийц Богов, рассеянную по всему Королевству Звёзд и Луны. Потеря одного уровня ещё не так критично, но потерянное оружие и снаряжение было кошмаром.
Когда эксперты "Чёрной Воды" убивали их, члены армии сбрасывали по меньшей мере два предмета снаряжения; некоторые сбрасывали даже три предмета.
Армия Убийц Богов была экипирована лучшими предметами, доступными в Уроборосе. Если бы несколько сотен членов потеряли по одному предмету каждый, это серьезно ранило бы армию, но гораздо меньше, если бы они потеряли два или три предмета. Им потребуется много времени, чтобы оправиться от потери.
Обычно Армия Убийц Богов могла просто пополнить свое снаряжение со склада гильдии. Но корпорация "Черной Воды" уже ограничила их полномочия. Теперь они даже не могли взять со склада обычное снаряжение.
После такого удара по армии Убийц Богов, восстановление в другом королевстве за короткое время было бы невозможно.
– Я поняла. А пока пусть ребята будут особенно осторожны, – Нежный Снег нахмурилась ещё сильнее, получив более подробный отчет.
Даже старый соперник Уробороса, Звёздный Альянс, не смог бы убить так много членов Армии Убийц Богов так быстро.
– Лидер гильдии Снег, Вы неважно выглядите. Что-то случилось? – с любопытством спросил Ши Фэн, заметив встревоженное выражение лица Нежного Снега.
– Я только что получил известие, что "Чёрная Вода" уже начал мстить. Армия Убийц Богов под моим командованием понесла более семисот смертей. Хотя в отчетах говорится, что на них напали группы игроков в масках, я уверена, что эти игроки – эксперты из "Чёрной Воды", – беспомощно объяснила Нежный Снег, не потрудившись скрыть этот факт от Ши Фэна. Более того, невозможно было держать в тайне столь серьезный инцидент. Это был лишь вопрос времени, когда истина раскроется.
– Похоже, Ваша победа над Смертоносным Штормом встревожила корпорацию "Чёрной Воды". В противном случае у них не было бы причин делать такой чрезмерный шаг, – эта новость удивила Ши Фэна.
Что бы там ни говорили и ни делали, корпорация "Чёрной Воды" уже купила "Уроборос". Можно даже сказать, что "Уроборос" был корпорацией "Чёрной Воды".
Если распространятся слухи о таинственных игроках, убивающих сильнейший легион Уробороса на его собственной территории, это повредит репутации гильдии.
– Поскольку "Чёрная Вода" уже зашла так далеко, я держу пари, что даже если Вы покинете Королевство Звезд и Луны, они найдут способ раздавить Вас, – серьёзно сказал Ши Фэн. – Что насчёт этого? Инвестируйте в Нулевое Крыло и станьте одним из его акционеров. С престижем Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны, молодая корпорация "Чёрной Воды" должна несколько раз подумать, прежде чем объявить тотальную войну.
– Это... – Нежный Снег была ошеломлена, услышав предложение Ши Фэна.
Символ Уробороса, созданный группой Белого Клана, был для неё невероятно важен. Если это возможно, она хотела основать новый Уроборос. Однако, если она присоединится к Нулевому Крылу с лучшими игроками Уробороса, корпорация "Чёрной Воды" перенесёт своё внимание на Нулевое Крыло.
– Если вы беспокоитесь о проценте акций, которые Вы будете контролировать, или о том, как будут относиться к вашим подчиненным, расслабьтесь. Я могу дать вам пятнадцать процентов акций Нулевого Крыла. Я также дам вам пятьдесят мест для членов в основных силах, и возможность сформировать Легион Уробороса, который будет под вашим полным контролем. Что скажете? – предложил Ши Фэн.
– А Вы не боитесь ответной реакции со стороны "Чёрной Воды"? – серьезно спросила Ши Фэна Нежный Снег. – С силой и потенциалом Нулевого Крыла, не думаете ли Вы, что понесёте убытки, предложив мне пятнадцать процентов акций гильдии за небольшую рабочую силу и ресурсы, которыми я располагаю?
Нулевое Крыло больше не было гильдией выскочкой, как раньше.
Нулевое Крыло не только контролировало Город Каменного Леса, но и владело торговой фирмой номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Нулевое Крыло было общепризнанной гильдией номер один в этом королевстве. Даже первоклассные гильдии не могли с ним сравниться. Было много компаний и корпораций, только и ждущих, чтобы инвестировать в Нулевое Крыло. Некоторые крупные корпорации предлагали достаточно, чтобы соблазнить супер-гильдии всего за пятьдесят процентов акций Нулевого Крыла. К сожалению, Нулевое Крыло отклонило все предложения, но Ши Фэн предложил пятнадцать процентов акций гильдии, чтобы завербовать её и её людей. Если девушка им расскажет, никто не поверит.
В ответ на вопрос Нежного Снега Ши Фэн покачал головой и уверенно заявил:
– Нет. Ты того стоишь.
Ответ Ши Фэна смутил Нежный Снег. Даже она не верила, что стоит такой цены, но голос Ши Фэна звучал странно уверенно. Более того, взгляд Ши Фэна сказал ей, что парень не лжёт.
Нежный Снег почувствовала себя немного тронутой.
После стольких лет в Уроборосе от её доверия людям ничего не осталось, но она верила Е Фэну, несмотря на столь редкие встречи с ним. И всё же, несмотря на то, что Е Фэн встречался с ней всего несколько раз, этот человек каким-то образом сумел внушить ей доверие.
Она не знала, что сказать.
Если бы Ши Фэн был дураком, Нулевое Крыло не имело бы такого большого успеха.
Необъяснимое чувство заставило Нежного Снега ещё больше заинтересоваться гильдией, известной как Нулевое Крыло.
Сделав глубокий вдох, Нежный Снег посмотрела на Ши Фэна и ответила:
– Я согласна на Ваши условия. Однако Вы должны пообещать мне одну вещь.
– Лидер гильдии Снег, не стесняйтесь высказывать любые опасения, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
Многие из элитных и опытных игроков Уробороса следовали за Нежным Снегом. Если он наберет их всех, это значительно увеличит общую силу Нулевого Крыла.
Хотя количество членов Нулевого Крыла все еще не могло сравниться с первоклассной гильдией, у него было бы гораздо больше элиты, чем у конкурентов.
Кроме того, он был готов рассмотреть требования Нежного Снега из-за её потенциала.
Если бы он мог дать Нежному Снегу доступ к системе имитационного обучения Тайного Павильона, с её талантом и другими его учебными ресурсами, это не займёт много времени, прежде чем девушка станет настоящим пиковым экспертом. Ещё чуть-чуть, и она превзойдёт его.
Какая гильдия не захочет иметь такого эксперта?
Более того, Нежный Снег отличалась от Танцующего Пламени и Фиолетового Облака, которым не хватало опыта управления.
Что касается возможностей управления, то только Водяная Роза может сравниться с Нежным Снегом. До прихода в Нулевое Крыло Водяная Роза управляла только своими подчиненными в Сумеречном Эхе. Нежный Снег, с другой стороны, руководила всем Уроборосом. Более того, ее гильдия постоянно совершенствовалась. Гильдия даже продемонстрировала признаки превосходства над Звездным Альянсом.
Даже если бы Нежный Снег перечислила три или четыре условия, Ши Фэн, скорее всего, согласился бы.
Только Ши Фэн точно знал, насколько ценен для гильдии эксперт, способный стать игроком шестого порядка ранга Бога.
– После стольких лет развития, Уроборос сформировал свою собственную совершенную систему подготовки экспертов. Это и было причиной того, что Уроборос занимал почти первое место среди первоклассных гильдий. В отличие от других гильдий, мы могли производить своих собственных экспертов, не нанимая и не переманивая игроков. Однако усовершенствованная система подготовки экспертов слишком дорого обходилась моей группе Белого Клана. Хотя я могу взять с собой Армию Убийц Богов, я не могу взять с собой учебный центр. Группа Белого Клана владеет только сорока процентами акций учебного центра, в то время как остальные шестьдесят процентов принадлежат другим компаниям. Я хочу, чтобы Нулевое Крыло купило учебный центр.
Состояние Нежного Снега на мгновение ошеломило Ши Фэна.
Для любой гильдии в Божественном Домене строительство собственного учебного центра имело первостепенное значение. Именно поэтому второклассные гильдии не могли конкурировать с первоклассными.
Первоначальные затраты на строительство центра обучения экспертов уже были больше, чем могли бы выдержать компании, поддерживающие второклассные гильдии. Более того, даже если бы второклассная гильдия имела учебный центр и создала совершенную систему обучения, содержание было бы астрономически дорогим.
Если гильдия не может заработать достаточно, чтобы поддерживать эту систему обучения, ни одна гильдия или компания не будет достаточно сумасшедшей, чтобы инвестировать в то, что будет кровоточить деньгами.
Ши Фэн также размышлял о своём собственном учебном центре. Тренировочного центра "Большой Медведицы" было просто недостаточно, чтобы удовлетворить его требования. В тренировочном центре не было даже простой имитационной системы обучения. Но, поскольку строительство учебного центра было чрезвычайно дорогостоящим, ему пришлось решать эту проблему постепенно.
Он никогда не думал, что Нежный Снег попросит его купить учебный центр Уробороса.
Он бы солгал, если бы сказал, что не доволен.
С учебным центром Уробороса Нулевое Крыло могло бы сэкономить несколько лет усилий. К сожалению, была одна большая проблема.
У него не было достаточно денег…
В прошлом Ши Фэн был главой второклассной гильдии. Он лично участвовал в создании и строительстве учебного центра Тени. Это случилось вскоре после того, как Тень официально стала второклассной гильдией. Поэтому он точно знал, сколько денег требуется на строительство учебного центра. Если бы не несколько сотрудничающих крупных компаний в городе Цзинь Хай, учебный центр Тени никогда бы не появился.
Стоимость участка и оборудования – это одно. Однако различные средства моделирования и необходимая энергия для их поддержания – это совсем другая история. Возьмем, к примеру, плоды исследований Тайного Павильона, их систему имитационного обучения. Только энергия самого высокого класса могла привести в действие такую систему. Даже низкая стоимость ежедневного обслуживания имитационной системы была достаточной, чтобы быстро обанкротить несколько крупных компаний.
При нынешней финансовой мощи Нулевого Крыла обеспечить его техническое обслуживание было невозможно, не говоря уже о покупке…
– Лидер гильдии Снег, Вы, должно быть, шутите. Нулевое Крыло не может позволить себе даже обслуживание тренировочного центра, не говоря уже о покупке усовершенствованного. Даже если бы мы могли себе это позволить, я сомневаюсь, что другие компании охотно продали бы его. В конце концов, это фундамент Уробороса. Пока существует учебный центр, гильдия может производить больше экспертов, – сказал Ши Фэн, горько улыбаясь.
Нулевое Крыло начинало с нуля. У него не было поддержки со стороны каких-либо компаний. Игровая студия Нулевого Крыла в реальном мире полагалась на ежедневный доход гильдии. Более того, Ши Фэн также не осмеливался случайно конвертировать внутриигровые ресурсы в кредиты. С каждым днем к Божественному Домену присоединялось все больше крупных компаний, и конкуренция становилась все более острой. Ресурсы в Божественном Домене также становились все более ценными.
Превращение монет в кредиты было бы крайне глупым шагом.
– Я понимаю, что веду себя несколько неразумно, но сейчас самая подходящая возможность купить его, – Нежный Снег также знала, как дорого стоит купить учебный центр. – Хотя "Чёрная Вода" и купила "Уроборос", учебный центр "Уробороса" для корпорации – ничто. Между тем, ежедневная работа учебного центра является для этих компаний огромным бременем. Они постараются избавиться от него как можно быстрее. Если мы не купим его сейчас, это сделает другая корпорация, которая хочет вырастить своих собственных экспертов. Если Нулевое Крыло хочет купить его, я могу попытаться снизить цену настолько, насколько это возможно.
– Я понимаю. Пожалуйста, подождите минутку. Сначала я должен связаться с главой гильдии, – сказал Ши Фэн, придумывая предлог, чтобы покинуть комнату.
Было бы гораздо удобнее приобрести учебный центр, чем создавать свой собственный.
Если он купит его сейчас, то сможет избавить себя от многих неприятностей в будущем. Нулевому Крылу не придется рисковать стагнацией, как это было в прошлом с Тенью из-за нехватки экспертов. С помощью учебного центра он мог быстро воспитать большое количество специалистов, отправляя их затем захватывать и защищать города. А после он мог бы использовать деньги и ресурсы, которые эти города производили, чтобы поддержать учебный центр.
Однако Нулевое Крыло не смогло собрать столько денег за такой короткий промежуток времени.
– Да чёрт с ним. Давай попробуем, – после того, как Ши Фэн вышел из комнаты, он связался с Водяной Розой.
Хотя Водяная Роза была вице-лидером гильдии Нулевого Крыла, её семья владела собственным крупным бизнесом.
Сумеречное Эхо было первоклассной гильдией с ещё более длинной историей, чем Уроборос. Семья Водяной Розы была одним из основных акционеров Сумеречного Эха.
В прошлом Ши Фэн узнал, что семья Водяной Розы владела группой Солнце и Луна.
Через десять лет группа Солнце и Луна войдёт в список Фортуны 500. Конечно, Водяная Роза была главным вкладчиком в успех компании.
Группа Солнце и Луна и корпорация Исходный Код были вовлечены в энергетическую отрасль.
Поэтому семья Водяной Розы боялась корпорации Исходного Кода, когда они угрожали семье убедить Водяную Розу. Исходный Код был одним из гигантов отрасли. С другой стороны, Солнце и Луна болталась в средних рядах. Если бы корпорация Исходный Код захотела, она могла бы легко раздавить группу Солнца и Луны.
Однако, хотя группа Солнце и Луна занимала лишь среднее место в энергетической отрасли, она обладала необычайным количеством средств. В конце концов, самым прибыльным ресурсом в мире была энергия, поскольку она использовалась почти во всех аспектах жизни.
Именно по этой причине члены Сумеречного Эха относились к Водяной Розе как к сокровищу, даже сделав ее почетным старейшиной гильдии. Группа Солнце и Луна была не только одним из основных акционеров Сумеречного Эха, но и крупнейшим акционером гильдии. Без энергоснабжения компании другие акционеры задохнулись бы от ежедневных расходов на содержание учебного центра гильдии.
– Лидер гильдии, что-то случилось? – спросила Водяная Роза.
Водяная Роза всё ещё занималась списком членов, которых они намеревались отправить в другие страны, а также различными другими задачами. Она была так занята, что ее мозг был готов к короткому замыканию. Её помощники также носились по офису, связываясь с членами гильдии и имея дело с письмами о намерениях от членов гильдии, которые были готовы перейти в гильдию-филиал.
Теперь, когда Нулевое Крыло планировало расшириться на другие страны, многие игроки хотели подать заявку в филиалы.
Хотя филиальные гильдии были так же безопасны, как и штаб-квартира в Городе Белой Реки, где им не нужно было беспокоиться о том, что другие гильдии провоцируют Нулевое Крыло, в филиальных гильдиях у них было больше возможностей для продвижения по службе.
В Городе Белой Реки было не так уж много свободных мест для основных сил гильдии. Стать резервистом было почти невозможно, не говоря уже о том, чтобы стать официальным членом главных сил. Но, как только будут созданы гильдии-филиалы, гильдия создаст новые главные силы, а члены главной силы пользуются гораздо большими преимуществами, чем члены элиты.
Помимо того, что у них был приоритет над снаряжением, просто количество Магических кристаллов, полученных каждым членом основных сил, было достаточно, чтобы заставить игрока пускать слюни. Члены главных сил также имели возможность получить по слухам вино Сотни ягод.
Говорили, что вино Сотни ягод было даже более эффективным, чем Дух ледяного огня Божественного Колизея. Это могло бы помочь игрокам улучшить свои показатели завершения навыков. В настоящее время на рынке не было ни одной бутылки. Никто не знал, как получить себе такой напиток.
Только официальные члены главных сил Нулевого Крыла могли претендовать на вино Сотни ягод.
Поскольку члены основных сил гильдий-филиалов получат аналогичные преимущества, почему бы элитным членам Нулевого Крыла не поддаться искушению? Когда Водяная Роза объявила эту новость, многие члены элиты отчаянно подавали заявки на вступление в филиалы.
Хотя Водяная Роза выглядела разбитой, внутренне она была в приподнятом настроении. Она мечтала помочь Нулевому Крылу стать сильнее. Из-за экстраординарной работы Нулевого Крыла ее семья теперь видела ее в другом свете. Более того, они даже отменили ее помолвку с Блистательным Богом Войны.
По мере того как деятельность Нулевого Крыла достигала новых высот, ее статус в семье повышался. Многие крупные компании тайно посылали представителей высшего эшелона, чтобы попросить членов её семьи связаться с ней, отчаянно желая инвестировать в Нулевое Крыло и предлагая множество впечатляющих условий и преимуществ. В результате каждый раз, когда она приезжала домой, её родители немедленно настаивали на встрече с представителями компаний. Она была даже более занята, чем генеральный директор группы "Солнце и Луна"…
– Ничего особенного. Разве ты не говорила, что твоя семья хотела инвестировать в Нулевое Крыло? И что другие компании часто пристают к тебе, чтобы договориться о сотрудничестве? – спросил Ши Фэн.
– Ммм. В последнее время появляется всё больше представителей. Моя семья также постоянно меня донимает. Клянусь, сейчас они ещё более усердны, чем тогда, когда меня вынуждали вступить в брак с Блистательным. Они почти до смерти раздражают меня в эти дни. Лидер гильдии, у Вас есть план, как с ними справиться? – спросила Водяная Роза. От одного обсуждения этой темы у неё начинала болеть голова.
Она знала, как Ши Фэн относится к этому вопросу. Поэтому она всегда отвергала предложения. Чтобы избежать встречи с этими людьми, ей ничего не оставалось, как спрятаться в своей виртуальной игровой кабине. Только в Божественном Домене ее семья оставит ее в покое…
– У меня есть способ. Это не дело, что дядя и тётя постоянно требуют от тебя ответа. Я могу предложить им возможность работать вместе, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Что касается того, захотят ли они сотрудничать с нами или нет, это будет зависеть от них.
– Неужели? – Водяная Роза застыла, удивлённая заявлением Ши Фэна. Она не могла поверить, что это правда.
Нулевое Крыло в Божественном Домене было очень известным. Это произошло потому, что она отвергла бесчисленные инвестиционные предложения. Другие гильдии мечтали иметь своих собственных инвесторов, но Нулевое Крыло прогоняло их. Нулевое Крыло уже было известно, как одна из самых сложных гильдий для работы.
– Да, я собираюсь предложить в аренду несколько участков земли, поэтому мне бы хотелось, чтобы ты нашла пару партнёров. Но каждая компания должна сначала вложить один миллиард кредитов. Я выберу в общей сложности десять партнёров, – Нежный Снег уже дала Ши Фэну приблизительную оценку стоимости. Если он хочет захватить учебный центр Уробороса, ему нужно по меньшей мере семь или восемь миллиардов кредитов. Более того, это была лишь первоначальная оценка. В конце концов, тренировочный центр Уробороса был огромным. У него даже имелась своя независимая исследовательская группа. Учебный центр также располагался в городе высшего уровня. Учитывая все это, цена Нежного Снега была чрезвычайно низкой.
– Лидер гильдии, вы говорите о землях Города Каменного Леса? – Водяная Роза была так потрясена, что ей пришлось попросить подтверждения.
Ши Фэн кивнул, серьёзно ответив:
– Именно.
– Лидер гильдии, хотя трафик игроков в Городе Каменного Леса высок, как бы ни были дороги городские земли, они никогда не будут стоить столько же, сколько золотые земли в королевствах и имперских столицах. Более того, даже эти золотые земли не стоят таких больших денег. Только простак примет Ваше предложение. Никто на это не согласится, – беспомощно сказала Водяная Роза.
По какой-то причине у Водяной Розы постоянно возникало ощущение, что Ши Фэн живет в другом мире. Она явно являлась богатой наследницей, но когда Ши Фэн говорил об одном миллиарде кредитов, это звучало так, как будто он говорил о сдаче с булки хлеба…
Речь шла об одном миллиарде кредитов!
В то время как группа Солнца и Луны могла бы собрать столько денег, другие компании, вероятно, колебались бы.
– А что, если у меня будет этот предмет?
Ши Фэн рассмеялся, доставая из сумки старый пергамент. Этот пергамент был не чем иным, как Ордером на строительство города в Королевстве Звёзд и Луны. С его помощью он мог бы претендовать на одно незанятое место в Королевстве Звёзд и Луны и построить город.
– Это...
Водяная Роза была поражена, когда она внимательно посмотрела на информацию старого пергамента на экране.
Ордер строительства города!
Этот предмет был гораздо более ценным, чем любой захваченный город.
В то время как супер-гильдии вкладывали время и усилия в захват поселений, Ши Фэн получил Ордер строительства города…
Водяная Роза потёрла глаза. Девушка была уверена, что ей мерещится.
Что такое Ордер строительства города Королевства Звёзд и Луны?
Это было доказательством того, что кто-то имеет право построить город игроков в Королевстве Звёзд и Луны. В настоящее время городки игроков в Божественном Домене обычно вмещали от тридцати до пятидесяти тысяч человек. Но ни одна из гильдий, захвативших различные поселения, не построила в своих городках дома; все они строили отели. Таким образом, в городках будет размещаться больше мобильных игроков, что, в свою очередь, принесет больше дохода. Помимо членов гильдии, у игроков практически не было возможности стать постоянными жителями.
Тем не менее такой городок игроков мог обрабатывать только ограниченное количество трафика.
Возьмём, к примеру, Город Каменного Леса.
Город Каменного Леса был очень близко к Каменным Горам. Поскольку большинство игроков Божественного Домена уже достигли тридцатого уровня, движение в городке с каждым днем росло, придавая ему еще более оживленную атмосферу, чем в Городе Белой Реки. В конце концов, у Нулевого Крыла не было другого выбора, кроме как ограничить количество времени, которое каждый игрок мог проживать в отелях Города Каменного Леса.
Именно поэтому многие компании отчаянно хотели работать с Нулевым Крылом.
Но у городка есть свои пределы. Мало того, что территория Города Каменного Леса была небольшой, но и местная окружающая среда также представляла собой огромную проблему. Он не подходил для игроков, ищущих развлечений, что значительно ограничивало преимущества, которые реальная компания могла получить от создания виртуального магазина.
С другой стороны, город был во много раз больше городка. Как правило, город может вместить более двести тысяч игроков-резидентов, не считая мобильных игроков. Если бы они выбрали подходящее место, то могли бы легко привлечь к жизни в городе многих авантюристов, которые не любили приключения и сражения.
– Ты сама видела Ордер строительства города. Компании, которые будут сотрудничать с Нулевым Крылом, получат приоритет при покупке большого участка земли в городе. Что касается одного миллиарда кредитов, то это только депозит. Но, прежде чем посвятить их в этот секрет, найди компании, которые действительно намерены сотрудничать. Кроме того, они должны подписать соглашение о конфиденциальности. Я не хочу, чтобы новости об этом просочились, привлекая всеобщее внимание, – объяснил Ши Фэн.
По правде говоря, он не хотел продавать ни одной из городских земель из-за того, насколько более ценными они станут в будущем. Если бы он добился того, чтобы его город имел многомиллионное население, с прибылью от аренды городских земель, он мог бы топить Нулевое Крыло в деньгах.
К сожалению, у него не было возможности заработать столько денег за такое короткое время.
– Я поняла. Я сейчас же позабочусь о необходимых приготовлениях, – Водяная Роза взволнованно кивнула.
В настоящее время стоимость земель Города Каменного Леса может соперничать с землями с высоким потенциалом в крупных городах. Однако, если бы они выбрали стратегическое место для создания своего города, цены на земли города легко превзошли бы цены земель Города Каменного Леса в несколько, а то и более чем в десять раз. Если бы она объявила эту новость, многие корпорации были бы готовы работать с ними.
– Сколько дней тебе на это нужно? – спросил Ши Фэн. – Я сейчас немного тороплюсь с деньгами.
– Примерно три-пять дней. В конце концов, большинству крупных компаний было бы трудно собрать столько денег за такой короткий срок, – подумав немного, Водяная Роза предложила: – Если вам срочно нужны деньги, я могу попросить свою семью заплатить вам аванс или предложить им ещё несколько участков земли в новом городе. Я верю, что они будут более чем готовы.
Хотя новый город ещё не был построен, если бы компания могла войти в город и немедленно построить свой собственный виртуальный магазин, это принесло бы огромную пользу развитию компании в Божественном Домене.
В конце концов, как только новый город будет завершен, город обязательно посетит множество авантюристов. Если бы компания могла оставить глубокое впечатление на этих игроков, когда они откроют магазины в других городах, больше бы людей о них уже знало бы. Это создаст узнаваемость бренда.
– Хорошо. Я жду от тебя хороших новостей, – сказал Ши Фэн. Если он соберёт необходимые десять миллиардов кредитов, он будет доволен.
После чего Водяная Роза вышла из игры и поспешила заняться этим вопросом. Что же касается Ши Фэна, то он вернулся в комнату ресорана.
– Лидер гильдии Снег, Нулевое Крыло соглашается на ваши условия. Однако нам потребуется некоторое время, чтобы собрать необходимые кредиты. Вряд ли мы сможем сделать это за один-два дня, – объяснил Ши Фэн.
– Никаких проблем. В любом случае, учебный центр не будет продаваться быстро. Это также даст мне больше времени, чтобы снизить цену, – ответила Нежный Снег, улыбаясь.
Поначалу она ожидала, что Нулевое Крыло отвергнет её состояние. Либо так, либо гильдии потребуется очень много времени, чтобы собрать необходимые средства. Она не предполагала, что гильдия так быстро соберёт деньги.
Чем больше она переживала, тем больше понимала, как мало на самом деле знает о гильдии.
После чего Ши Фэн и Нежный Снег обсудили детали своего контракта.
Во-первых, Нежный Снег присоединится к Нулевому Крылу с элитами и экспертами под её командованием. В то же время Нежный Снег передаст все земли, находящиеся под её контролем, Нулевому Крылу. В свою очередь, Нежный Снег получит пятнадцать акций Нулевого Крыла и станет одним из вице-лидеров гильдии Нулевого Крыла. Одновременно она будет служить капитаном Легиона Уроборос и управлять всеми делами легиона.
После того, как обе стороны подписали контракт, Нежный Снег вышла из игры и начала свой план по покупке Уробороса. Ши Фэн, с другой стороны, направился в Городскую Ратушу Города Белой Реки и принял в собственность шестнадцать участков земли, которыми владела Нежный Снег.
После этого ему просто нужно было на этих шестнадцати коммерческих землях построить торговую фирму "При Свечах".
С дополнительными магазинами доход торговой фирмы "При Свечах" значительно возрастет.
"Проницательность Нежного Снега впечатляет. Из трёх земель Империи Чёрного Дракона одна находится в Изумрудном Городе. Мне не придётся искать источник изумрудов", – после того, как Ши Фэн посетил одиннадцать участков земли в Королевстве Звёзд и Луны, он не мог подавить усмешку, глядя на документы на три земли в Империи Чёрного Дракона.
Изумрудный Город был одним из десяти крупнейших городов империи. Он был не менее процветающим, чем Город Белой Реки. Вокруг Изумрудного города игроки могли найти много руд, и изумруды были самыми распространенными, отсюда и название "Изумрудный Город".
Изумруды обычно использовались в качестве сырья для изготовления украшений, так как руда обладала относительно хорошими возможностями хранения маны. Они редко использовались для производства других предметов.
Но, помимо того, что требовались Камни маны, снаряжение сета Волшебного света Города Титана нуждалось в большом количестве Изумрудов.
Имея магазин в Изумрудном Городе, он мог постепенно скупать Изумруды. Членам его гильдии не придётся постоянно ездить из города в город и обратно.
После чего Ши Фэн отправился в Империю Чёрного Дракона через Зал Телепортации Города Звёзд и Луны.
Вскоре после того, как Ши Фэн ушёл, шок пронёсся по различным гильдиям Королевства Звёзд и Луны.
* * *
– Что ты сказал?! Нулевое Крыло теперь владеет землями Нежного Снега?! Как такое может быть?! – Заброшенная Волна был ошеломлён, когда он получил эту новость.
– Босс Волна, тут нет никакой ошибки. Если Вы мне не верите, взгляните на эти фотографии. Наши магазины в этих местах теперь принадлежат торговой фирме "При Свечах", – сообщил лысый мужчина средних лет, демонстрируя фотографии, сделанные его подчиненными.
Выражение лица Заброшенной Волны, когда он посмотрел на изображения, помрачнело.
– Нежный Снег! – Заброшенная Волна ударил ладонью по деревянному столу, от удара затряслись бокал вина и бутылка Слезы ведьмы, едва не отправив их на землю.
Он никогда не предполагал, что, как только он заставит Нежный Снег покинуть её позицию и убьет её подчиненных, женщина ответит таким ходом. Он даже не успел насладиться своей победой.
На самом деле, Заброшенная Волна был не единственным человеком, которого действия Нежного Снега привели в ярость. У высших эшелонов крупных гильдий Королевства Звёзд и Луны, когда они услышали эту новость, исказились черты лиц.
– Что именно пытается сделать Нежный Снег?!
– Она что, с ума сошла?! Она действительно продала так много высокопотенциальных земель Нулевому Крылу!
Различные гильдии возненавидели последнее решение Нежного Снега. Они скорее заплатят двойную цену, чтобы купить земли Нежного Снега и позволят им сгнить в своих руках, чем дадут им попасть в руки торговой фирмы "При Свечах".
На этих землях первоначально располагалась торговая фирма Уробороса Новолуние. Но теперь здесь размещалась торговая фирма "При Свечах". Хотя витрины магазинов были самыми дешёвыми, любопытные игроки уже заполнили входы магазинов, заинтересованные внезапной переменой и покупкой предметов.
В Божественном Домене было очень легко передать право собственности на магазин другому игроку. Нужно было просто посетить Мэрию и пройти необходимые процедуры. Если кто-то не собирался изменять магазин, только меняя название, они могли бы немедленно заставить NPC сделать это бесплатно.
Торговая фирма "При Свечах" всегда славилась своими Камнями света и комплектами доспехов.
Средние Комплекты брони, в частности, обычно распродавались сразу же после пополнения запасов. Если бы не низкий объем производства, торговая фирма "При Свечах" уже давно доминировала бы на рынке Королевства Звёзд и Луны. Но даже так торговая фирма "При Свечах" всё ещё была в Королевстве Звёзд и Луны торговой фирмой номер один.
Кроме того, из-за отсутствия опыта у торговой фирмы "При Свечах" она приобрела лишь ограниченное количество земель с высоким потенциалом, несмотря на все свои усилия. Что касается золотых земель крупных городов, то, во-первых, торговая фирма не могла себе их позволить. В конце концов, одна золотая земля стоила примерно как три или четыре высокопотенциальных земли в одном городке. Если только Нулевое Крыло не намеревалось создать конкретный город в качестве своей главной штаб-квартиры или не шло на расходы, оно не покупало золотые земли города. Во-вторых, члены Нулевого Крыла не имели необходимой репутации для покупки золотых земель в других городах. Таким образом, развитие торговой фирмы "При Свечах" в Королевстве Звёзд и Луны было ограничено.
С другой стороны, чтобы избежать конкуренции с торговой фирмой "При Свечах", высокопотенциальные земли Нежного Снега были приобретены в городах, где эта фирма отсутствовала или которые были расположены далеко от магазинов "При Свечаха".
Продав эти земли Нулевому Крылу, Нежный Снег только что компенсировала недостатки торговой фирмы "При Свечах". Кроме того, торговая фирма "При Свечах" недавно набрала большое количество игроков мирных занятий. Как только торговая фирма взрастит этих игроков мирных занятий, для их гильдий, которые уже были ограничены небольшим уголком рынка, это станет катастрофой. Но они не могли ничего сделать, чтобы подавить торговую фирму "При Свечах" в Королевстве Звёзд и Луны…
* * *
В то время как различные крупные гильдии Королевства Звёзд и Луны пытались придумать решение, чтобы справиться с новой силой торговой фирмы "При Свечах", Ши Фэн из столицы Империи Чёрного Дракона, Города Чёрного Дракона, телепортировался в Изумрудный Город.
Как только Ши Фэн вышел из Зала Телепортации, он обнаружил в Изумрудном Городе столько же игроков, сколько и в Городе Белой Реки. Только уровень игроков и экипировка немного уступали тем, что были в его родном городе.
В настоящее время благодаря телепортационному дому можно было легко найти игроков, бродящих по улицам Города Белой Реки, тридцать седьмого или тридцать восьмого уровня. До этого эксперты тридцать девятого уровня были такой же редкостью, как перо феникса.
Изумрудный Город, однако, был другим. Ши Фэн редко видел игроков тридцать шестого уровня, бродящих по улицам, и уж тем более тех, кто достиг тридцать седьмого уровня или выше.
Но, в отличие от королевств, империям Божественного Домена принадлежали города второго или первого порядка с населением в десятки миллионов человек. В них можно легко найти множество игровых студий и гильдий. Поскольку Изумрудный Город был одним из десяти лучших городов Империи Чёрного Дракона, Ши Фэн видел членов не менее чем из десяти различных гильдий, занимающихся своими делами.
Такое зрелище в Королевстве Звёзд и Луны было редкостью. Как правило, только три или четыре крупных гильдии боролись за свои крупные города. С другой стороны, в Изумрудном Городе их было больше десяти, и даже самые слабые из них были второклассными гильдиями. Что касается первоклассных гильдий, то Ши Фэн насчитал с того места, где стоял – три. В Изумрудном Городе уже было столько первоклассных гильдий, сколько в Королевстве Звёзд и Луны.
"Я помню, что в прошлом правящей гильдией Изумрудного Города была Непобедимая Династия. Среди многих первоклассных гильдий Непобедимая Династия была относительно терпима. Мне не нужно будет беспокоиться о каких-либо неприятностях, если я открою здесь магазин", – Ши Фэн тайно оценивал ситуацию в городе, пока ехал в передовом конном экипаже.
Судя по тому, что он мог видеть, большое количество игроков гильдии, бродящих по улицам, принадлежали к Храму Фантазий и Непобедимой Династии. Другой первоклассной гильдией были Мировые Доминаторы, с которыми Ши Фэн был знаком.
С тех пор как Нулевое Крыло стало владыкой Города Белой Реки, Мировые Доминаторы отошли от Королевства Звёзд и Луны, переместив свое внимание на Империю Чёрного Дракона и другие королевства.
Изумрудный Город окружали цепи гор, и он производил редкие руды и изумруды. В Империи Чёрного Дракона он считался стратегическим городом. Сейчас в городе было не так уж много гильдий, потому Павильон Дракона и Феникса уделял им мало внимания.
После того, как Ши Фэн вышел из кареты, он увидел более дюжины независимых игроков, покидающих торговую фирму Новолуния. У этих игроков были очень высокие уровни, причём самый низкий из них был тридцать шестого уровня, а остальные – тридцать седьмого. В большой гильдии они были бы элитными членами. Что касается их боевых стандартов, то на этой стадии игры независимым игрокам, не достигшим пятого этажа Башни Испытаний, было очень трудно достичь тридцать седьмого уровня.
Более того, эти игроки были хорошо экипированы. Даже самое низшее снаряжение, которое они носили, было тридцать пятого уровня мифрилового ранга. В глазах обычных игроков они определённо считались бы экспертами.
– Чёрт возьми, подумать только, что средние зелья Регенерации и средние зелья Восстановления маны будут так быстро распроданы. Если бы я знал, что произойдёт нечто подобное, я бы запасся. Теперь я не смогу заработать небольшое вознаграждение, как бы ни старался.
– Мы ничего не можем сделать. Кто бы мог подумать, что Храм Фантазий и Непобедимая Династия начнут в Изумрудном Городе друг против друга войну? Они даже назначают награды за членов друг друга.
– Но в самом деле, что происходит с этими гильдиями? Почему они вдруг объявили друг другу войну? Разве до сих пор они не терпели друг друга?
– Основываясь на некоторой инсайдерской информации, которую я получил, кажется, что две гильдии обнаружили городок выше Мифриловой жилы. Если захватить этот городок, игроки смогут свободно вести добычу.
– Мифриловая жила?! Разве они не разбогатеют, если захватят городок?!
– Вероятно. Тем не менее NPC, охраняющие этот город, являются экстраординарными. Захватить город будет очень трудно. Если одна гильдия нападет на другую, усилия последней пойдут прахом. Вот почему обе стороны пытаются выгнать друг друга из Изумрудного Города.
– У крупных членов гильдии всё очень просто. В то время как независимые игроки, такие как мы, истощают себя только для того, чтобы найти обычную руду, они добывают мифриловую под защитой городка!
Когда эти игроки заговорили о Мифриловой вене, у них чуть не потекли слюнки.
Хотя Мифриловая руда не была особенно ценной, ее часто использовали для изготовления оружия и снаряжения. Как правило, продать Мифриловую руду было очень легко. Если бы они могли собрать постоянный запас руды, они могли бы заработать больше денег, чем могли себе представить.
– Мифриловая жила? – губы Ши Фэна изогнулись в улыбке, когда он наблюдал за уходящими независимыми игроками.
После того, как около дюжины независимых игроков покинули торговую фирму "Новолуние", Ши Фэн вошёл в магазин.
Мифриловые жилы были одной из наиболее распространенных минеральных жил в Божественном Домене.
И крупные гильдии яростно за них сражались.
Как производитель руд и Изумрудов в Империи Чёрного Дракона, в окрестностях Изумрудного Города было несколько минеральных жил. Именно поэтому Непобедимая Династия, правившая Изумрудным Городом в прошлом, сколотила целое состояние.
Между тем, единственная Мифриловая вена, о которой знали игроки Изумрудного Города, находилась под Городом Белой Кости.
Город Белой Кости был относительно знаменит в прошлом, потому что минеральная жила под ним была богатой, и игроки могли легко до нее добраться, чтобы добыть Мифриловую руду. Хотя никто не мог заработать столько денег, сколько можно было бы получить с Манатитовой жилы под контролем Ворона, если бы она была разработана, прибыль всё равно была бы значительно шокирующей.
Но нынешние игроки ещё не были достаточно сильны, чтобы захватить Город Белой Кости.
NPC, охранявшие Город Белой Кости, были не людьми, а нежитью. Их уровни были выше пятидесятого. Более того, любой игрок, который войдёт в шахту, будет проклят, теряя по десять процентов своего здоровья каждые три секунды. И проклятье длиться в течение часа…
Кроме того, в недрах шахты скрывались несколько величайших лордов семидесятого уровня. С нынешней силой игроков даже армии из нескольких сотен тысяч элит было бы недостаточно, чтобы победить этих монстров.
Но это кое-о-чем напомнило Ши Фэну.
Базовое зелье Святого Духа!
Этот предмет даст игрокам временный иммунитет к проклятиям. Но, поскольку зелье было только базового ранга, его действие было ограничено. К счастью, зелье могло дать иммунитет к проклятию Города Белой Кости.
Из-за богатства Мифриловой вены Города Белой Кости многие игроки рискнули бы добывать там золото. Деньги, которые эти игроки зарабатывали за один день добычи Мифриловой руды и ее побочных продуктов, были даже больше, чем у тех, кто фармил монстров на полях или совершал набеги на командные подземелья.
Из-за этого базовое зелье Святого Духа в прошлом было чрезвычайно популярно в Изумрудном Городе.
Зелье оказалось не особенно дорогим. Первоначально каждая бутылка продавалась только за два серебряных. Даже обычные игроки могли себе это позволить. Действие зелий длилось всего полчаса; за это время можно было легко заработать более двух серебряных монет, добывая их под городком.
Хотя монстры Города Белой Кости были очень высокоуровневыми, вход в шахту был расположен на окраине. Не многие монстры отваживались туда заходить; так что пока кто-то выманивал монстров, другие игроки могли свободно входить в шахту.
Шахта была массивной, и её рельеф был сложным. В самой шахте почти не было патрулей монстров. И пока кто-то не исследует слишком глубоко, они не встретят никакой существенной опасности. Когда игрок заканчивал свою добычу, ему просто нужно было использовать свиток Возвращения, чтобы безопасно уйти. Поэтому многие игроки шли на риск, отваживаясь добывать там золото.
По мере того как все больше игроков направлялось в Мифриловую шахту, цена базового зелья Святого Духа быстро выросла до пяти серебряных монет. Позже она даже достигла десяти серебряных монет за бутылку. Игроки-алхимики были вне себя от радости.
Рецепт базового зелья Святого Духа было не особенно трудно получить. У командных подземелий тридцатого уровня и выше был шанс его сбросить. К сожалению, коэффициент падения был очень низким, что привело к тому, что на рынке было мало копий. Материалы для зелья также были относительно обычными. Главным требованием для изготовления зелья был Цветок Святого Духа, который считался редкой травой. Приготовление зелья не стоило и одного серебряного.
Подумав об этом, Ши Фэн начал действовать.
Это была ценная возможность сколотить состояние.
Население игроков Изумрудного Города исчислялось миллионами. Как только игроки откроют способ добычи в Городе Белой Кости, толпы игроков устремятся к Мифриловой жиле. Можно было только представить, насколько велик будет рынок для базового зелья Святого Духа.
После этого Ши Фэн изменил название торговой фирмы "Новолуние" на торговую фирму "При Свечах" и удалил из магазина игроков мирных занятий и продукты. Затем он отправился в Городскую Ратушу и потратил тысячу золотых, чтобы обновить витрину магазина до самого высокого уровня. Он также нанял NPC для покупки различных видов руд, трав и Изумрудов.
Что касается продуктов "При Свечах", которые будут продаваться в этом магазине, и персонала магазина, Ши Фэн передал ответственность руководящей команде торговой фирмы "При Свечах". Тем временем он посетил Аукционные Дома в различных городах Империи Чёрного Дракона, чтобы купить базовый рецепт зелья Святого Духа и Цветы Святого Духа.
Проведя так большую часть дня, Ши Фэн наконец-то купил все рецепты на рынке Империи Чёрного Дракона.
Ему удалось собрать в общей сложности семьсот семьдесят шесть рецептов. Хотя способ получения рецепта был простым, коэффициент его выпадения был болезненно низким.
Текущая рыночная цена рецепта была невысокой. Ши Фэн потратил только от тридцати пяти до сорока серебряных монет за каждый экземпляр. В целом, он даже не потратил триста золотых, чтобы купить все копии. Низкая цена была главным образом из-за того, что игрокам пока особо не где было применять базовое зелье Святого Духа; это не было одним из горячих предметов алхимиков. Но если бы он искал рецепты среднего зелья Регенерации и среднего зелья Восстановления маны, то они были бы намного дороже.
С таким количеством рецептов, даже после того, как каждый алхимик в торговой фирме "При Свечах" изучит его, у него всё равно останется.
Ши Фэн также купил более шести с половиной тысяч стеков Цветов Святого Духа, по двадцать цветов в каждом стеке. В настоящее время стек продавался примерно за двенадцать-тринадцать серебряных монет. В общей сложности Ши Фэн потратил более восьмисот золотых на Цветы Святого Духа.
"Какое-то время я попрошу «При Свечах» скупать Цветы Святого Духа", – Ши Фэн был в основном удовлетворен тем, сколько Цветов Святого Духа он раздобыл.
В конце концов, Цветок Святого Духа был редкой травой. Вместо того, чтобы продать его, большинство гильдий обычно предпочитали хранить цветы на своих складах гильдии. Только независимые игроки продавали траву, из-за чего на рынке было ограниченное предложение.
Если бы он превратил эти шесть с половиной тысяч с лишним стеков Цветов Святого Духа в базовые зелья Святого Духа, у него было бы достаточно, чтобы довольно долго обеспечивать игроков Изумрудного Города. Пока приобретение торговой фирмой "При Свечах" Цветов Святого Духа будет соответствовать спросу на зелье, Изумрудный Город станет стабильным источником дохода для торговой фирмы в течение относительно длительного времени.
Ши Фэн также потратил три тысячи золотых на строительство современного зала гильдии в Городе Сердца Озера.
Хотя земля, которую он купил у Феникса Дождя, не могла сравниться с главной резиденцией гильдии Нулевого Крыла, возвышающийся продвинутый зал гильдии всё ещё был достаточно впечатляющим, чтобы шокировать игроков Города Сердца Озера.
– Ух ты! У этой гильдии есть стиль!
– Интересно, что это за гильдия? Если подумать, то кто-то захочет развиваться в этом захолустном городе.
– Вряд ли это большая гильдия. Может, это какая-нибудь третьеразрядная гильдия.
– Пожалуй, ты прав. Большая гильдия ни за что не согласится на наш Город Сердца Озера.
В Городе Сердца Озера проживало не так уж много игроков из-за его расположения на острове. Вокруг было не так уж много хороших мест для прокачки. Нынешнее население города составляло чуть более ста тысяч человек. Ни одна первоклассная гильдия не станет тратить свои силы на такой заброшенный город, как этот. В результате только второклассная гильдия управляла Городом Сердца Озера. Более того, ее главная штаб-квартира находилась не в городе. Она базировалась в крупном городе с населением игроков более полумиллиона человек.
Кроме того, в Городе Сердца Озера была посредственная резиденция. Они были далеки от великолепного продвинутого зала гильдии Нулевого Крыла.
– А? Подожди минутку! Посмотри на эмблему на флаге гильдии! Разве это не похоже на шестикрылую эмблему Нулевого Крыла?!
Услышав имя Нулевого Крыла, игроки на улице обернулись, чтобы посмотреть на флаг, развевающийся на крыше здания гильдии.
– Это действительно шестикрылая эмблема!
– Что?!
– Гильдия номер один Королевства Звёзд и Луны на самом деле открывает здесь филиал гильдии?!
Многие люди чувствовали, как по спине пробежали мурашки. Они с волнением смотрели на флаг гильдии. Никто из них не мог поверить своим глазам.
Хотя Город Сердца Озера находился в Империи Чёрного Дракона, империя соседствовала с Королевством Звёзд и Луны. Они были в курсе последних событий в соседних королевствах. Они также часто покупали копию Списка Экспертов Божественного Домена. Все знали о лидере гильдии Нулевого Крыла, Чёрном Пламени. Более того, правитель столицы Империи Чёрного Дракона, Павильона Дракона и Феникса, пострадал от рук Нулевого Крыла.
Как они могли сдержать волнение, когда в Городе Сердца Озера появилась такая могущественная гильдия?
– Поскольку Нулевое Крыло идёт сюда... значит ли это, что у нас будет шанс присоединиться к Нулевому Крылу?
– Наверное, да. Когда гильдия развивается в новом городе, она обычно набирает некоторых местных игроков, чтобы постепенно расширяться.
– Я слышал, что преимущества Нулевого Крыла потрясающие; они даже лучше, чем то, что предлагают первоклассные гильдии. В других гильдиях я слышал, что только основные члены гильдии могут пользоваться личными комнатами гильдейского зала. С другой стороны, в Нулевом Крыле нужно только быть членом элиты, чтобы арендовать отдельную комнату и накопить бафф двойного опыта.
– Я всегда хотел присоединиться к Нулевому Крылу. К сожалению, телепортация из Империи Чёрного Дракона в Город Белой Реки стоит слишком дорого. Но теперь мне не нужно беспокоиться о плате за телепортацию.
Сердца независимых игроков, когда они оглядели новую резиденцию гильдии Нулевого Крыла, наполнились предвкушением. Для обычных игроков поездки в другие страны были слишком дорогими. Даже если бы они потратили все свое состояние на путешествие в Город Белой Реки, не было никакой гарантии, что их примут в гильдию.
Кроме того, они уже давно познакомились с Городом Сердца Озера и его окрестностями. Если бы они начали развиваться в неизвестном городе, их скорость прокачки и ежедневный доход резко снизились бы. Кроме того, в отличие от Города Сердца Озера, в Городе Белой Реки у них не было компаньонов, на которых можно было бы положиться.
Но теперь времена изменились.
Вскоре после того, как появилась гильдия филиала Нулевого Крыла, новость об этом быстро распространилась по всему городу.
Одни радовались, другие тревожились. Для независимых игроков появление Нулевого Крыла было хорошей новостью. Но для местных гильдий ничего хорошего в этом развитии событий не было.
Когда гильдия Багрового Замка, второклассная гильдия, правящая Городом Сердца Озера, получила эту новость, она провела экстренное совещание среди своих высших эшелонов.
– Почему Нулевое Крыло вдруг появилось в таком захолустном городе, как Города Сердца Озера?
– Если Нулевое Крыло действительно намерено развиваться здесь, они будут нацелены на высокоресурсные районы, которые обычно занимаем мы.
– А чего тут бояться? Даже если Нулевое Крыло могущественно в Королевстве Звёзд и Луны, это Город Сердца Озера. Это наша территория. Мы гораздо лучше знакомы с окрестностями города, чем Нулевое Крыло. Даже если между нашими гильдиями вспыхнет война, победитель не будет высечен на камне.
Высшие эшелоны Багрового Замка горячо обсуждали сложившуюся ситуацию.
Хотя зоны прокачки вокруг Города Сердца Озера не были особенно полезны, как только игроки ознакомятся с этой областью, их скорость прокачки увеличится. Более того, в отличие от других городов, в Городе Сердца Озера было очень мало гильдий. Это позволяло Багровому Замку очень легко получать большое количество сырья.
– Не стоит об этом сильно волноваться. Я слышал, что ситуация в Королевстве Звёзд и Луны не очень стабильна. Нулевое Крыло не будет слишком сосредотачиваться на завоевании Города Сердца Озера. Более того, Павильон Дракона и Феникса имеет зуб на Нулевое Крыло. Если мы сообщим о прибытии Нулевого Крыла в Павильон, Павильон будет искать мести, – сказал достойный мужчина средних лет в кресле лидера гильдии, наблюдая за спорящими перед собой игроками. Глубоким голосом он продолжил: – В течение этого периода следите за членами Нулевого Крыла. Докладывайте обо всём в Павильон.
Услышав приказ главы гильдии, высшие эшелоны Багрового Замка замолчали и согласно закивали.
Как сказал их лидер гильдии, Нулевое Крыло использовало Павильон Дракона и Феникса как ступеньку, чтобы стать знаменитым, оставив престиж Павильона в клочьях. После этого случая Император Девяти Драконов Павильона Небесного Дракона заявил, что он не оставит это дело в покое.
Хотя иметь дело с Нулевым Крылом в Королевстве Звёзд и Луны было для Павильона Дракона и Феникса трудно, это была другая история в Империи Чёрного Дракона.
Империя Чёрного Дракона являлась территорией Павильона. Было бы детской забавой заботиться о жалкой ветвью гильдии.
* * *
Пока Багровый Замок разрабатывал план борьбы с Нулевым Крылом, Ши Фэн потратил триста золотых, чтобы привязать координаты свитка Переноса гильдии.
После этого члены Нулевого Крыла в Городе Белой Реки могли просто купить свитки гильдии Города Сердца Озера, чтобы отправиться в город напрямую.
Свиток Переноса гильдии был одним из самых больших преимуществ гильдии. В отличие от Залов Телепортации городов NPC, которые взимали высокую плату за телепортацию, игрокам нужно было только купить соответствующий свиток переноса гильдии, чтобы добраться до желаемого места жительства гильдии. Однако такая большая выгода сопровождалась ограничениями. Игрокам было разрешено носить при себе только один свиток Передачи гильдии. Кроме того, у свитка был очень долгий период восстановления. Цены на свитки Переноса также варьировались в зависимости от расстояния между пунктом назначения и местом, где они были куплены. Как бы то ни было, это все равно было дешевле, чем пользоваться Залами Телепортации.
Если бы у гильдии было достаточно резиденций, она могла бы легко заменить Залы Телепортации.
Когда Ши Фэн закончил связывать координаты, он посмотрел на время. Взглянув на уже темное небо, он вызвал свой системный интерфейс, намереваясь выйти из системы на весь день и отдохнуть.
Теперь, когда он основал филиал гильдии Города Сердца Озера, ему требовалось, чтобы Водяная Роза переправила группы отобранных членов. Что же касается проблемы Ворона с отпугиванием монстров, то Ши Фэн уже проинструктировал Летящую Тень разобраться с ней.
Первоначально он намеревался исполнить эту задачу с помощью Танцующего Пламени. Тем не менее Танцующее Пламя в настоящее время была занята, ведя членов Нулевого Крыла в набег на Ущелье Нежити, и у нее не было свободного времени. Поэтому он использовал свой следующий лучший вариант – Летящую Тень.
Летящая Тень был вторым лучшим ассасином Нулевого Крыла. Мало того, что его скорость передвижения была довольно высока, но он также мог передвигаться довольно скрытно. Его было нелегко обнаружить.
Когда придет время отразить вторжение монстров, Летящая Тень сможет использовать свиток Отпугивания монстров так, чтобы никто этого не заметил, что уменьшит шансы Ворона обнаружить свиток.
Хотя свиток Отпугивания монстров был очень редок, и мало кто знал о нём, видя, как Тихая Мелодия, заместитель мастера Священного Храма, купила так много в Городе Чёрного Крыла, Ши Фэн счёт разумным использовать свитки осторожно, скрывая функцию свитка. В любом случае, Нулевое Крыло должно было только отражать вторжения. Он не был обязан раскрывать свои средства достижения результата.
После нажатия кнопки "Выход", пока Ши Фэн ждал таймера выхода, он привычно использовал навык Обнаружения Золотых Стигматов.
Поиски Семи Сокровищ были поистине зловещими. Учитывая, как огромен Божественный Домен, как он должен был их найти?
К счастью, для завершения квеста ему дали очень большой срок. Поэтому Ши Фэн регулярно использовал навык Обнаружения один раз в день. Если бы не однодневное восстановление навыка, его поиски Семи Сокровищ продвигались бы намного быстрее.
После использования навыка обнаружения Ши Фэн услышал звук системного уведомления.
Система: Золотые Стигматы обнаружили энергетические волны Семи Сокровищ. Вы хотите отслеживать энергетические волны?
"Почему Семь Сокровищ здесь?!" – Ши Фэн мгновенно напрягся.
Он никогда не думал, что столкнется с энергетическими волнами Семи Сокровищ в Городе Сердца Озера!
Услышав системное уведомление, Ши Фэн немедленно остановил процесс выхода из системы и решил отслеживать энергетические волны.
Дальность обнаружения Золотых Стигматов составляла пятьдесят тысяч метров, что не было слишком большим диапазоном. Навык просто охватывал Город Сердца Озера, а также окружающие леса и поля.
В пределах этого диапазона не должно быть никаких монстров, и ещё менее вероятно, что будут какие-либо реликвии. Иначе кто-нибудь давно бы их обнаружил. В конце концов, невозможно было на реликвии построить город NPC.
Тем не менее Семь Сокровищ, которые были потеряны в течение многих лет, появились из ниоткуда. Это было немыслимо.
"Вероятнее всего они находятся в черте города", – Ши Фэн не мог скрыть своего удивления, когда увидел предполагаемое местоположение на своей карте. Это должно быть в районе дворян.
Хотя Ши Фэн знал, что Семь Сокровищ могут быть где угодно, кто бы мог подумать, что он найдёт легендарные Семь Сокровищ в благородном районе Города Сердца Озера?
Если бы Храм Бога Войны знал, что Семь Сокровищ находятся в Империи Чёрного Дракона, они бы в поисках перевернули всю империю, не говоря уже о незначительном Городе Сердца Озера.
Проверив общее местоположение, Ши Фэн вызвал Демонического Огненного Тигра и бросился в сторону района знати.
– Монстр! В городе появился монстр!
– Чёрт, это же... маунт!
– Что это за маунт такой?! Он такой классный!
Когда игроки на улице увидели, как Демонический Огненный Тигр выскочил из резиденции Нулевого Крыла, они были ошеломлены.
В таком городе, как Города Сердца Озера, не было даже одного игрока сорокового уровня, не говоря уже о маунте. Поэтому, когда эти игроки увидели величественного, возвышающегося Демонического Огненного Тигра, они с большим энтузиазмом решили присоединиться к Нулевому Крылу.
* * *
Империя Чёрного Дракона, резиденция гильдии Павильона Дракона и Феникса.
Войдя в кабинет главы гильдии, красивая, высокая женщина-призыватель почтительно доложила:
– Вице-глава гильдии, глава гильдии Багрового Замка просит о встрече с Вами. Он утверждает, что это связано с Нулевым Крылом.
– Я понял. Похоже, что сегодня довольно много людей недовольны Нулевым Крылом, – сказал посмеиваясь Кровавый Дракон, лидер филиала Империи Чёрного Дракона гильдии Павильона Дракона и Феникса. – Призрак, приведи его сюда.
Женщина-призыватель, Прекрасный Призрак, кивнула. Она вышла из кабинета, чтобы проводить главу гильдии Багрового Замка.
* * *
В приёмной Павильона Дракона и Феникса терпеливо ждал крепкий мужчина ростом около двух метров. Этот человек был не кто иной, как глава гильдии Багрового Замка, Багровый Лис.
"Почему они до сих пор не встретились со мной?" – Багровый Лис был расстроен, когда смотрел за оконное стекло на членов Павильона Дракона и Феникса, идущих по своим делам.
Конечно же, Павильон заслуживал того, чтобы его называли супер-первоклассной гильдией. Несмотря на то, что это была всего лишь резиденция филиала гильдии, он видел множество экспертов, перемещающихся по залу, причем многие из них излучали значительное давление. Среди этих экспертов он позавидовал экипировке нескольких игроков.
Багровый Замок никогда не мог сравниться с такой гильдией, как Павильон Дракона и Феникса.
Багровый Лис изначально намеревался послать в Павильон одного из высших эшелонов гильдии. Однако, когда он подумал о жестоком и высокомерном характере вице-лидера гильдии Павильона, Кровавом Драконе, он чувствовал, что было бы безопаснее, если бы он посетил гильдию лично. Добравшись до резиденции гильдии Павильона, он твердо поверил, что принял правильное решение. Представителя его гильдии никогда бы не пропустили через ворота Павильона.
Более того, не так давно он получил ещё одно сообщение от своих подчинённых, в котором говорилось, что Демонический Огненный Тигр Нулевого Крыла появился в Городе Сердца Озера. Высшим эшелонам различных гильдий Божественного Домена не был незнаком Демонический Тигр. В конце концов, Демонический Тигр был известен как лучший маунт Божественного Домена, во всяком случае на данный момент. Многие даже подозревали, что это мог быть маунт ранга чистого золота. Кроме того, владельцем этого мощного маунта был не кто иной, как Е Фэн Нулевого Крыла.
Те, кто понимал Нулевое Крыло, знали, что положение Е Фэна в гильдии определённо входило в тройку лучших. Он мог даже быть вторым после лидера гильдии Нулевого Крыла, Чёрного Пламени. Столь важная фигура в Городе Сердца Озера усилила напряжение Багрового Лиса.
Любой, кто мог возглавить большую гильдию, не был идиотом. Раз город посетил такой персонаж, как Е Фэн, было ясно, насколько важен Город Сердца Озера для Нулевого Крыла. Если они как можно скорее не уберут Нулевое Крыло, это будет только вопрос времени, когда Багровый Замок сдаст позицию правителя города.
Пока Багровый Лис предавался этим мыслям, деревянные двери приемной распахнулись. Затем в комнату вошла высокая красавица. Эта женщина была призывателем Прекрасным Призраком, которая докладывала Кровавому Дракону.
Когда глаза Багрового Лиса встретились с глазами Прекрасного Призрака, он вздрогнул. В его голове зазвенели тревожные колокольчики, предупреждая, чтобы он был осторожен с женщиной, стоящей перед ним.
– Ты Багровый Лис? Следуй за мной, – сказала Прекрасный Призрак. Бросив взгляд на Багрового Лиса, она повернулась и с безразличным видом покинула приемную. В её глазах не было и намёка на уважение, когда девушка смотрела на Багрового Лиса. Скорее, они выражали презрение, как будто она смотрела на муравья. Если бы не приказ Кровавого Дракона, она бы вообще не обратила на него внимания.
Хотя Багровый Лис хотел ответить, но после секундного колебания предпочёл закрыть рот.
Помимо того, что он был на чужой земле, эта призывательница уже была сильнее его. Мало того, что она была Тридцать девятого уровня, но снаряжение девушки также излучало уникальное свечение тёмно-золотых предметов. Более того, красно-синяя мантия, головной убор и другая экипировка явно были частью сета. Другими словами, Прекрасный Призрак носила сет снаряжения тёмного золота. Для сравнения, у него были только отдельные предметы тёмного золота тридцать пятого уровня.
"Сет снаряжения тридцать пятого уровня ранга тёмного золота? Что и следовало ожидать от супер-первоклассной гильдии", – Багровый Лис горько усмехнулся. У него не было другого выбора, кроме как терпеть презрительный взгляд этой женщины. В конце концов, она более чем заслужила быть высокомерной.
Только вот Багровый Лис не знал, что тёмно-золотой снаряжение Прекрасного Призрака не было сетом тридцать пятого уровня.
Если бы тут присутствовал Ши Фэн, он бы сразу узнал этот сет. Это было тёмно-золотое снаряжение сорокового уровня, Призыв Жизни. Только у великих лордов сорокового уровня и выше был шанс сбросить эти предметы.
Только призыватели сорокового уровня могли экипировать сет Призыв Жизнив. Но это старяжение было несколько особенным. Если у вас имелись все пять предметов набора, требование к уровню снизилось бы на пять уровней.
Под предводительством Прекрасного Призрака Багровый Лис быстро добрался до кабинета главы гильдии на третьем этаже. На своем пути Багровый Лис видел много охранников NPC пятидесятого уровня. Без важной персоны в качестве гида, даже элитные члены гильдии не были бы допущены к офису лидера гильдии.
Войдя в кабинет, Багровый Лис невольно вздрогнул.
Он чувствовал огромное давление, как будто в комнате с ним был Босс-монстр. Более того, Босс-монстр не казался обычным. Он излучал ауру монстра-лорда или даже сильнее.
"Как такое возможно?!" – Багровый Лис уставился на Кровавого Дракона, который откинулся на спинку стула, наслаждаясь бокалом вина, и его сердце наполнилось шоком. Это вице-лидер гильдии Павильона Дракона и Феникса?
В этот момент Багровый Лис с трудом перевёл дыхание. По сравнению с Кровавым Драконом, давление, которое он чувствовал от Прекрасного Призрака раньше, было шуткой.
Под аурой Прекрасного Призрака он мог более или менее спокойно двигаться. Но, когда он столкнулся с Кровавым Драконом, его движения стали несколько вялыми. В бою это давление сильно повлияло бы на его боевую мощь.
Однако сцена внутри офиса была ещё более шокирующей. Напротив Кровавого Дракона сидела великолепная женщина, которая, несмотря на сильное ментальное напряжение в комнате, казалась совершенно невозмутимой…
"Кто она такая?"
Внимание Багрового Лиса невольно переключилось на расслабленную женщину.
В настоящее время Кровавый Дракон был сорокового уровня, и только горстка игроков во всей Империи Чёрного Дракона достигла этого уровня.
Игроки сорокового уровня были намного сильнее игроков тридцать девятого уровня с точки зрения атрибутов, поскольку они могли экипировать снаряжение сорокового уровня. Если даже он, тот, кто носил полную коллекцию тёмно-золотого снаряжения тридцать пятого уровня, чувствовал такое огромное давление со стороны Кровавого Дракона, можно было только представить, насколько сильное давление в ауре Кровавого Дракона будет чувствовать игрок двадцатого уровня.
Тем не менее, таинственная женщина перед ним обращалась с Кровавым Драконом, когда тот совершенно не прятал свою ауру, как будто это был весенний ветерок.
Кроме того, сама таинственная женщина излучала благородную и грациозную ауру, которая практически заставляла подчиниться.
– Садись, – сказал Кровавый Дракон Багровому Лису, указывая на один из деревянных стульев по другую сторону стола. – Позвольте вас познакомить. Эта красавица – представитель корпорации "Чёрной Воды" Цинь Муюнь. Как и ты, она здесь из-за Нулевого Крыла.
– Корпорация "Чёрной Воды"?! – Багровый Лис был ошеломлён.
Все слышали о корпорации "Чёрной Воды". Это была компания из списка Фортуна 500. Между тем молодая женщина, стоявшая перед ним, была избрана представлять такую крупную корпорацию.
– Лидер гильдии Лис, если у вас есть какая-либо информация о Нулевом Крыле, которой вы хотите поделиться, пожалуйста, сообщите нам. Я думаю, что мисс Муюнь тоже интересно это услышать, – сказал Кровавый Дракон, посмеиваясь.
Багровый Лис нервно кивнул. Затем он рассказал все о развитии Нулевого Крыла в Городе Сердца Озера.
– Вице-лидер гильдии Дракон, Вы сами видели амбиции Нулевого Крыла. Если мы позволим Нулевому Крылу развиваться дальше, никто не сможет гарантировать, что Нулевое Крыло не нацелится на Империю Черного Дракона. Если мы не примем меры, чтобы сдержать гильдию, с её продемонстрированной скоростью развития, не пройдёт много времени, прежде чем она вырастет настолько большой, что даже вы будете беспомощны против неё, – улыбаясь произнесла Цинь Муюнь. – Вам следует обдумать мое предыдущее предложение.
Голос Цинь Муюнь был подобен морской сирене. Её слова опьяняли. Даже такой эксперт, как Багровый Лис, не остался совершенно равнодушным.
Поначалу Цинь Муюнь беспокоилась, что Павильон Дракона и Феникса отвергнет их предложение о сотрудничестве. Но теперь тревоги были развеяны.
До этого операции Нулевого Крыла ограничивались Королевством Звёзд и Луны. Независимо от того, насколько сильным оно станет, это не повлияет на деятельность Павильона в Империи Чёрного Дракона. Но она никогда не думала, что из всех мест Нулевое Крыло выберет расширение в Империю Чёрного Дракона.
Империя Чёрного Дракона была территорией Павильона Дракона и Феникса!
Ради своей репутации Павильон не мог позволить Нулевому Крылу наслаждаться здесь жизнью. В противном случае предыдущее заявление Императора Девяти Драконов было бы не более чем его собственным позором.
– Поскольку Мисс Муюнь уже сказала об этом, я согласен предоставить вам поддержку в виде ресурсов, продуктов, монет и экспертов, чтобы помочь вам победить Нулевое Крыло. Однако, как только дело будет сделано, Павильон хочет получить полную власть над Городом Каменного Леса.
– Пожалуйста, не волнуйтесь. Если Павильон поможет нам со стороны, корпорация "Чёрной Воды" займётся всем остальным, – Цинь Муюнь улыбнулась. – Если нам больше нечего обсуждать, я должна доложить о хороших новостях своему начальству.
Кровавый Дракон кивнул, прежде чем взглядом отослать Цинь Муюнь прочь.
– Вице-лидер гильдии Дракон, а как насчёт Города Сердца Озера? – с тревогой спросил Багровый Лис.
Город Сердца Озера был важным источником дохода для Багрового Замка. Без него развитие гильдии значительно ухудшилось бы.
– Расслабься. Поскольку Нулевое Крыло осмеливается войти в Империю Чёрного Дракона, Павильон не позволит гильдии сорваться с крючка. Я пошлю Кровавый Легион на помощь Багровому Замку. Мы позаботимся о том, чтобы Нулевое Крыло пожалело о том, что когда-либо ступило в Империю Чёрного Дракона, – Кровавый Дракон не смог удержаться от смешка. Повернувшись к Багровому Лису, он произнес властным тоном: – Я назначу своего помощника, Прекрасного Призрака, командовать операцией. Я полагаю, что у вас нет никаких возражений, верно?
– Конечно, конечно! – взволнованно ответил Багровый Лис.
Кровавый Легион был легионом опытных ассасинов, о которых в Империи Чёрного Дракона знал каждый. Мало того, что эти эксперты обладали превосходным снаряжением, но каждый из них был также искусен в засадах в полях.
Хотя Кровавый Легион не был самой сильной силой Павильона Дракона и Феникса, именно его больше всего боялись крупные гильдии. Даже первоклассные гильдии опасались Кровавого Легиона.
Там, в поле, даже один опытный ассасин был силой, с которой нельзя было не считаться. Зная, что их возможно поджидает команда из тысячи опытных ассасинов, кто будет достаточно смелым, чтобы рискнуть отправиться убивать монстров?
Даже если гильдия отправит небольшую армию игроков, чтобы выследить Кровавый Легион, её усилия будут тщетны.
Именно по этой причине различные крупные гильдии побледнели при упоминании Кровавого Легиона Павильона Дракона и Феникса. Только супер-первоклассная гильдия с мощным фундаментом была способна собрать такую силу. Для первоклассной гильдии даже сформировать команду из ста опытных ассасинов было невозможно.
Теперь, когда Павильон намеревался отправить ассасинов Кровавого Легиона, члены Нулевого Крыла даже и думать не должны о том, чтобы покинуть Город Сердца Озера. Если они это сделают, то могут и не мечтать вернуться живыми. Если это будет продолжаться, Нулевое Крыло в Городе Сердца Озера не выживет. В конце концов, оно будет вынуждено отступить.
– Остальное я оставлю тебе, – сказал Кровавый Дракон Прекрасному Призраку.
– Вице-лидер гильдии, не волнуйтесь. Я сейчас же соберу людей. Мне нужно только несколько дней, чтобы стереть Нулевое Крыло из Империи Чёрного Дракона, – очень уверенно ответила Прекрасный Призрак.
По мнению Прекрасного Призрака, их противником была всего лишь гильдия филиал Нулевого Крыла. Отправлять Кровавый Легион – это просто поднять большой шум из-за пустяков.
* * *
Благородный район Города Сердца Озера.
Не так уж много игроков бродило по улице среди западноевропейских зданий, только знатные NPC.
Когда Ши Фэн прибыл к роскошному особняку верхом на Демоническом Огненном Тигре, он заметил команду из двадцати игроков, собравшихся у его ворот. Он также среди членов команды обнаружил несколько знакомых фигур.
Эти люди были Задумчивым Дождём, Синим Бамбуком, Артиллерийский Выстрелом, Ветром Смерти и Осенней Гусыней.
– Старший Брат Е Фэн! Почему ты здесь? – Синий Бамбук сразу же заметила Ши Фэна и возвышающегося Демонического Огненного Тигра, и в её глазах вспыхнуло удивление.
Услышав восклицание Синего Бамбука, Задумчивый Дождь и остальные повернулись к Демоническому Тигру у входа.
Ши Фэн был ещё более потрясён внезапным развитием событий, чем Задумчивый Дождь и её спутники.
Он прибыл в этот особняк только из-за Семи Сокровищ. В этот момент отслеживание Золотых Стигматов указало точное местоположение Семи Сокровищ. Он никак не ожидал встретить здесь Задумчивый Дождь и остальных.
Однако после того, как Синий Бамбук его заметила, остальная часть команды повернулась и посмотрела так, как будто он был их самым большим врагом, их глаза заполнила жажда убийства.
Внезапно воин щита Ветер Смерти рассеял тяжелую атмосферу, приблизившись к Ши Фэну и вежливо спросив:
– Брат Е Фэн, какое совпадение! Ты здесь тоже ради квеста?
– Знакомый?
Когда все в команде увидели, как Ветер Смерти приветствует Ши Фэна, их взгляды немного расслабились. И всё же они вели себя с ним очень осторожно.
В настоящее время Ши Фэн носил чёрный плащ, поэтому они не могли видеть о нём информацию. Но тот факт, что он ехал верхом, свидетельствовал о необычайной силе парня. Иначе он не достиг бы сорокового уровня так быстро.
Они не будут возражать против слабого знакомого. Но именно сила Ши Фэна являлась той причиной, по которой они оставались настороже.
– Гусыня, ты его знаешь? – спросил у Осенней Гусыни, стоявшей рядом, крепкий мужчина.
Внешний вид этого крепкого мужчины говорил о пережитых им годах превратностей судьбы. Серебристо-серые рыцарские доспехи защищали его тело, и он нес Щит башни, который был почти таким же высоким, как и он сам. На поясе у него висел роскошный золотой рыцарский меч. Более того, он уже достиг сорокового уровня.
– Ммм. Он один из старейшин Нулевого Крыла. Он невероятно силён. Именно благодаря ему мы завершили наш предыдущий квест, – Осенняя Гусыня кивнула на вопрос крепыша. Она не пыталась ничего скрыть, так как мужчина рядом с ней был не кто иной, как командир Копья Бога Ветра, Падший Ветер. – Если мы сможем убедить Е Фэна помочь нам, у нас будет гораздо больше шансов завершить это задание.
Услышав слова Осенней Гусыни, Падший Ветер был вынужден пересмотреть своё мнение о Ши Фэне.
Хотя на первый взгляд Осенняя Гусыня казалась вполне доступной в общении, она была высокомерна до мозга костей. В глазах этой девушки очень немногие люди стоили её признания.
– Гусыня, не слишком ли ты ему доверяешь? Разве он не просто эксперт, воспитанный большой гильдией? Насколько сильным он может быть? Если мы возьмём его с собой, он, скорее всего, только задержит нас, – пренебрежительно сказал юноша в коричневых кожаных доспехах.
Помимо блестящих боевых заслуг Копья Бога Ветра в многочисленных столкновениях, которые они имели с несколькими крупными гильдиями, их несколько новых экспертов уже были во много раз сильнее, чем избалованные эксперты первоклассных гильдий. Что касается сегодняшних членов группы, то они являлись сливками Копья Бога Ветра.
Каждый член Копья Бога Ветра, который здесь присутствовал, был первоклассным экспертом со списком выдающихся достижений. Как мог кто-то вроде Ши Фэна сравниться с ними?
В довершение всего юноша никогда не видел имени Ши Фэна в списке экспертов Божественного Домена.
Не обращая внимания на слова холодного юноши, Осенняя Гусыня посмотрела прямо на Падшего Ветра и произнесла:
– Командир, я верю, что старший брат Ветер Смерти также поддержит мою точку зрения.
При настойчивой рекомендации Осенней Гусыни Ши Фэна, красивые глаза Задумчивого Дождя заискрились предвкушением. Хотя девушка и не понимала, почему, но, когда она находилась с Ши Фэном, то чувствовала себя неописуемо в безопасности. Она не чувствовала себя так, даже когда путешествовала с кем-то столь же могущественным, как Падший Ветер.
– Это очень интересно, – Падший Ветер перевёл взгляд на закутанного в плащ Ши Фэна, и в его глазах вспыхнуло любопытство.
Естественно, не было никакой необходимости упоминать уровень Ши Фэна. Однако боевой уровень мечника были неизвестен. Как правило, о силе человека можно было судить, основываясь на ауре, которую он излучал. Чем сильнее человек, тем сильнее его аура. Такое явление было вызвано уверенностью, которую они приобрели, пережив бесчисленные сражения.
Однако…
Даже после долгого наблюдения за Ши Фэном, Падший Ветер не мог почувствовать никакой ауры, которая намекала бы на силу Ши Фэна.
Что же касается того, скрывал ли Ши Фэн свою ауру, то это было маловероятно. В конце концов, даже экспертам было бы чрезвычайно трудно полностью скрыть свою ауру, если бы их ментальная сила не достигла определенного уровня. Но экспертам, способным на это, как правило, было за тридцать или за сорок. Некоторые достигли этой области только в свои пятьдесят. Проще говоря, для юноши было невозможно иметь достаточно контроля, чтобы скрыть свою ауру.
Но и Осенняя Гусыня, и Ветер Смерти, казалось, восхищались Ши Фэном.
Это было действительно странно.
– Гусыня, давай на этот раз не будем к нему обращаться. Если представится такая возможность, мы можем пригласить его в будущем. Мы уже определились с составом нашей команды. Внезапные изменения в команде увеличат наши шансы на провал, – сказал Падший Ветер после некоторого раздумья. – Мы не можем позволить себе провалить этот квест. Если мы завершим это задание, сила Копья Бога Ветра поднимется на новый уровень. Копью Бога Ветра больше не придётся прятаться в тени в Империи Тёмной Ночи. Это крупные гильдии империи будут вынуждены прятаться, как крысы.
– Я поняла, – уныло ответила Осенняя Гусыня.
Она понимала чувства Падшего Ветра. Они вложили много сил в этот квест. Теперь, когда они достигли финальной стадии и были готовы, они пойдут на ненужный риск, если заменят одного из членов команды.
– Наш командир знает лучше. Если мы допустим в команду недоучку-эксперта, мне придется постоянно беспокоиться о том, что он потащит меня в могилу, – холодно сказал юноша, кивая.
Когда Задумчивый Дождь и Синий Бамбук услышали, как Падший Ветер отвергает предложение Осенней Гусыни и насмешки, холодного юноши, Обычного Клинка, они были раздражены.
Но, поскольку они являлись членами Нулевого Крыла, они не сочли уместным вмешиваться во внутренние дела Копья Бога Ветра.
Тем не менее неуважение Обычного Клинка к Ши Фэну несколько разозлило их.
– Коммандер Ветер, прошу прощения, но мы с Бамбуком не будем участвовать в этой операции. В конце концов, это дело Копья Бога Ветра. Нам не подобает принимать в этом участие, – произнесла Задумчивый Дождь.
Они следовали за этим квестом из-за приглашения Падшего Ветра и их дружбы с Осенней Гусыней и другими.
Теперь, когда старейшина Нулевого Крыла был унижен, как они, члены Нулевого Крыла, могли остаться в команде?
– Клинок, извинись перед мисс Дождём и Мисс Бамбуком! – прорычал Падший Ветер, глядя на холодного юношу. Как он мог не понимать смысла слов Задумчивого Дождя?
Внезапное развитие событий ошеломило Обычного Клинка.
Он просто старался покрасоваться перед Задумчивым Дождем и Синим Бамбуком. Как всё могло закончиться именно так?
Что здесь происходит?
– Мисс Дождь и мисс Бамбук – члены Нулевого Крыла! – напомнил мальчику Падший Ветер.
Это был первый раз, когда Обычный Клинок встретил Задумчивый Дождь и Синий Бамбук. Кроме того, поскольку обе женщины участвовали в квесте как личности, они не носили эмблемы своей гильдии. Следовательно, Обычный Клинок не понял, что дуэт был из Нулевого Крыла.
– Мисс Дождь, я оговорился. Пожалуйста, простите меня, – быстро извинился Обычный Клинок, осознав свою ошибку. Ему очень хотелось вырыть яму и прыгнуть в неё.
Видя сожаление Обычного Клинка, Осенняя Гусыня, которая была знакома с юношей, не удержалась и хихикнула.
В Копьё Бога Ветра Обычный Клинок славился своим безразличием. Однако, когда юноша впервые встретился с Задумчивым Дождём, его глаза чуть не вылезли из орбит. Было очевидно, что юноша заинтересовался Задумчивым Дождём. К несчастью, его попытка произвести на неё впечатление обернулась полным провалом.
На этот раз даже их командир не смог спасти его.
Она и Задумчивый Дождь были близки, как сёстры. Она была хорошо знакома с личностью Задумчивого Дождя.
Когда Задумчивый Дождь принимала решение, даже сила природы не могла заставить ее передумать…
Она вспомнила решение Задумчивого Дождя присоединиться к Нулевому Крылу. Сколько бы девушка ни пыталась отговорить девушку, разве Задумчивый Дождь не вступила в гильдию?
Решительный отказ Задумчивого Дождя вызвал у Падшего Ветра головную боль.
Обычный Клинок действительно знал, как доставить ему неприятности.
Задумчивый Дождь была игроком Божественного Домена, которая совсем недавно вступила в контакт с играми виртуальной реальности. Но, когда Падший Ветер посмотрел боевое видео, присланное ему Осенней Гусыней, которое показывало поединок между ней и Задумчивым Дождём, по его спине поползли мурашки.
Если бы Осенняя Гусыня не рассказала ему о ситуации с Задумчивым Дождём, он бы даже не подумал, что Божественный Домен – это её первая игра виртуальной реальности. Всего за несколько месяцев девушке удалось вырасти на столько, что она могла постоять за себя против Осенней Гусыни. Её скорость совершенствования была просто божественной.
По сравнению с Задумчивым Дождём те игроки, которые считались гениями в Божественном Домене, были просто мусором.
В последнее время Осенняя Гусыня очень быстро улучшалась, и прямо сейчас её сила уже стабильно входила в первую десятку Копья Бога Ветра.
Хотя Копьё Бога Ветра было всего лишь командой авантюристов, все его члены были боевыми маньяками и чрезвычайно гордыми людьми. Члены команды часто спарринговали друг с другом. Они также часто затевали драки с членами больших гильдий. В результате с каждым днём их сила непрерывно возрастала. Вместо того, чтобы неторопливо проводить свое время в Божественном Домене, они отчаянно искали всевозможные способы самосовершенствования. Таким образом, попасть в первую десятку Копья Бога Ветра было непростой задачей, не говоря уже о том, чтобы сохранить там свое положение.
Тем не менее когда Осенняя Гусыня встретилась с Задумчивым Дождём спустя некоторое время, она проиграла в поединке девушке, которая была значительно слабее её раньше. Более того, когда Задумчивый Дождь победила Осеннюю Гусыню, было очевидно, что она не использовала всю свою силу.
Падшему Ветру было действительно трудно понять, каких высот уже достигла боевая мощь Задумчивого Дождя. Однако он прикинул, что она должна быть в состоянии войти в первую пятерку Копья Бога Ветра. Напротив, хотя Обычный Клинок был очень талантлив и его скорость совершенствования была очень высокой, он даже сейчас входил только в первую двадцатку.
Потеря такого бойца, как Задумчивый Дождь, сильно затруднит их квест.
Как раз в тот момент, когда Падший Ветер собирался что-то сказать, из особняка внезапно раздался резкий голос, эхом разнесшийся по всему двору и заставивший все души содрогнуться.
– Какой сегодня весёлый денек. Я никогда не думала, что даже важная персона из Храма Бога Войны захочет нанести мне визит. Но, поскольку вы уже прибыли, мне придётся попросить вас остаться и отправиться в другой мир. Наслаждайтесь.
После того, как звук этого голоса рассеялся, магический барьер окутал весь особняк.
– Что происходит?
Это внезапное развитие событий поставило всех в тупик, особенно Падшего Ветра.
Их цель состояла в том, чтобы навестить графиню Кэти Грин из Империи Чёрного Дракона. Затем графиня доставит их в секретное место. Но, судя по словам, которые она только что произнесла, было ясно, что женщина пытается заставить их страдать.
В то время как все были в панике, Ши Фэн оставался относительно спокойным.
Ему было совершенно ясно, что слова графини предназначались именно ему. Иначе она не упомянула бы Храм Бога Войны.
Пока Ши Фэн и все остальные думали о том, как справиться с их нынешним затруднительным положением, их зрение немедленно наполнилось тьмой. Каждый из них превратился в полосу света и исчез из роскошного особняка. Как будто никто из них никогда там не появлялся. Охранники-NPC, патрулировавшие улицы, даже не подозревали о существовании магического барьера.
* * *
– Что это за место?
– Почему мои движения стали вялыми?!
– Командир, я не могу использовать свиток Возвращения!
– Я тоже!
– …
Как только все снова смогли видеть, они обнаружили, что пейзаж перед ними изменился. Их тела тоже налились свинцом. От этой ситуации все в команде встревожились.
Между тем, это закрытое пространство имело только ряд открытых, черных как смоль каменных дверей, высотой в несколько сотен метров, стоящих прямо перед ними. За этими дверями был широкий и просторный коридор, стены которого украшали бесчисленные резные изображения Богов и демонов, демонстрирующие древнюю войну между Богами и демонами.
Этот проход вел прямо к возвышающемуся в отдалении храму.
При виде массивных каменных дверей в голове Ши Фэна сразу же возникло название.
Испытание Богов!
Для игроков Испытание Богов было возможностью. Встретить его было чрезвычайно трудно. Раньше Блэки и остальным удавалось попасть в такое только благодаря удаче.
Однако большие награды сопровождались и большими рисками.
Возможно, это было также из-за их удачи, но Блэки и другие столкнулись только с четырехцветным испытанием. Именно потому, что это было всего лишь четырехцветное испытание, им удалось справиться с вызовами и благополучно пройти Испытание Богов.
Но Испытание Богов перед ним сейчас не было четырёхцветным.
Как правило, игроки могли определить ранг испытания, которое они проходили через ворота перехода во внешний мир. Но после вступления в испытание существовал ещё один метод определения его ранга.
И это был размер ворот испытания.
Ворота испытания, которые были около десяти метров высотой, означали, что это одноцветное испытание, после которого шли двадцать метров, тридцать метров, пятьдесят метров, сто метров, триста метров и девятьсот девяносто девять метров.
Между тем, врата испытаний перед ними явно были более ста метров в высоту, возможно, около трёхсот метров. Другими словами, это было шестицветное испытание, и его сложность могла соперничать с легендарными квестами.
Вскоре после того, как Ши Фэн понял, что это место было Испытанием Богов, Падший Ветер и несколько других экспертов пришли к тому же выводу. И тут же их лица стали очень мрачными.
– Почему это Испытание Богов шестицветное? – на сколько бы он ни был спокойной личностью, даже рот Падшего Ветра непроизвольно дернулся, когда он заметил этот факт.
Испытание Богов не было в Божественном Домене тайной. При таком количестве игроков, должно было быть довольно много людей, которые с ним сталкивались. По мере того как все больше и больше игроков обсуждали прохождение испытания на официальных форумах, подробности об Испытании Богов становились достоянием общественности.
После того, как остальные услышали, что Падший Ветер упомянул об Испытании Богов, они быстро посмотрели о нем сведенья официальных форумах.
Но, как только все поняли, что такое шестицветное испытание, на душе стало тяжело.
– Командир, что нам теперь делать? – обеспокоенно спросили члены Копья Бога Ветра.
Было только два способа покинуть Испытание Богов. Либо пройти его, либо – отказаться от него. Третьей возможности не было. Те, кто умрёт во время испытания, будут воскрешены и вынуждены продолжать.
Те, кто завершит испытание, будут осыпаны славой, их сила значительно возрастет. Однако тем, кто решит сдаться, придётся заплатить высокую цену. Более того, чем выше ранг Испытания Богов, тем выше цена, которую он требует.
Если кто-то провалит шестицветное испытание, последствия будут невообразимы. Существовала большая вероятность, что их аккаунт навсегда останется испорченным.
По этой причине, большинство игроков, столкнувшихся с Испытанием Богов, сначала определяли сложность испытания, прежде чем решить, следует ли им бросить вызов или дистанцироваться от него.
Но в их случае они были отправлены в это место насильно. У них даже не было права голоса в этом вопросе.
Если бы испытание имело трудность только эпического квеста, люди Копья Бога Ветра были бы уверены, что справятся с ним. Но при испытании, трудность которого приближалась к сложности легендарного квеста, у них не было никакой уверенности, что они преуспеют.
Сделав глубокий вдох, Падший Ветер произнёс:
– Всем успокоиться. Поскольку мы уже вступили в Испытание Богов, то теперь нам нужно подумать о решении, чтобы его завершить. У нас нет другого выбора.
Как только Падший Ветер закончил говорить, из стен прохода начали выходить многочисленные рыцари в серебряных доспехах с горящими красными глазами. В мгновение ока весь проход был заполнен рыцарями, каждый из которых устремился к земле Ши Фэна.
[Фанатик нежити] (тёмное существо, элита)
Уровень: 50
HP: 200 000 / 200 000
От этой сцены у всех волосы встали дыбом.
– Построиться в оборонительный строй! – поспешно крикнул Ши Фэн.
На этот раз все наконец отреагировали.
В настоящее время они уже не думали о том, смогут ли они добиться успеха или нет. Вместо этого они гадали, как долго смогут продержаться.
Когда волна Фанатиков нежити достигла команды, МТ на фронте почувствовали сильное давление.
Несмотря на то, что эти Фанатики нежити были только элитного ранга, они обладали огромной силой. Мало того, что каждая из их атак была способна отбросить МТ назад, но она также нанесла почти тысячу единиц урона, даже когда удар оказывался заблокирован. Когда несколько Фанатиков нежити атаковали одновременно, МТ теряли здоровье тысячами. Целители, стоявшие сзади, просто не могли за ними угнаться.
Хотя каждый из Копья Бога Ветра делал всё возможное, чтобы отомстить, их атаки наносили Фанатикам нежити только несколько тысяч урона. К тому же там было слишком много монстров. Сколько бы они ни атаковали, их усилия, казалось, ничего не меняли.
Когда команда была близка к тому, чтобы сдаться, полоса света внезапно прорезала монстров.
Большое количество Фанатиков нежити в конусообразной области умерло мгновенно. Все были ошеломлены этой сценой.
В это время все невольно перевели взгляд на закутанного в плащ Ши Фэна, источник этого явления.
"Это тот человек, который привлёк внимание Осенней Гусыни?" – Падший Ветер был поражён этим зрелищем.
Он был рыцарем-хранителем сорокового уровня, а также ведущим МТ команды. Всё это время он сражался на передовой, поэтому очень хорошо знал, насколько сильны эти Фанатики нежити.
Если бы этот элитный монстр был в одиночестве, любой член их команды мог бы легко с ним справиться.
Хотя Фанатики нежити обладали огромной силой, намного превосходящей даже силу берсерка сорокового уровня их команды, Осенней Гусыни, их скорость атаки и реакции были не особенно быстрыми. При наличии достаточного пространства даже МТ может медленно истощить монстра.
Но, если им приходилось идти против более чем десяти тысяч этих элитных монстров, это было кошмаром. Поток Фанатиков нежити, окружавших их, не давал им никакого пространства для маневра, поэтому у них не было выбора, кроме как непосредственно сталкиваться с этими элитами. Более того, Фанатики нежити обладали двумястами тысячами НР – выше среднего уровня для элитной нежити пятидесятого уровня. Помимо этого, их врожденное сопротивление магии нежити было очень высоким. Даже когда кто-то из их команды использовал атакующее АоЕ заклинание, они могли нанести только около двух тысяч единиц урона элитам. Даже после многократного применения они едва ли наносили Фанатикам нежити какой-либо ущерб.
Это был только вопрос времени, когда команда будет уничтожена.
И всё же, всего лишь одним взмахом меча, Ши Фэн испарил почти тысячу Фанатиков нежити.
Кроме Падшего Ветра, все остальные в команде были ошеломлены выступлением Ши Фэна.
– Гусыня, как ты познакомилась с таким чудовищем? – тихо спросила женщина-заклинатель тридцать девятого уровня.
– Я встретил его, когда выполнял задание с Дождем. Тогда, как и вы, мы думали, что эксперты гильдии были просто избалованными игроками, – когда Осенняя Гусыня вспомнила, что у неё были те же мысли, что и у членов Копья Бога Ветра сейчас, девушке стало стыдно за себя.
Услышав разговор между заклинательницей и Осенней Гусыней, Задумчивый Дождь и Синий Бамбук почувствовали, как на смену их гневу пришла волна гордости.
– Я уже говорила это раньше, разве нет? Старший брат Е Фэн очень силён. Некоторое время назад старшему брату Е Фэну удалось убить полевого великого лорда пятидесятого уровня в компании только меня и Дождя. Естественно, для него не проблема разобраться сейчас с этими элитными монстрами пятидесятого уровня, – гордо произнесла Синий Бамбук, выпятив грудь.
Хотя, чтобы победить великого лорда пятидесятого уровня, они полагались в основном на двух личных стражей Ши Фэна, Синий Бамбук считала личную стражу частью силы Ши Фэна. В конце концов, она никогда не видела никого, кто мог бы нанять таких сильных личных стражей.
– Что?! Он сумел солировать с полевым великим лордом пятидесятого уровня только с вами двумя?!
– Это невозможно! Раньше, даже после того, как наше Копьё Бога Ветра собрало команду из ста игроков, нам удалось победить полевого великого лорда сорокового уровня только после использования многих редких инструментов.
Все, кто был в Копье Бога Ветра, были потрясены откровением Синего Бамбука. Подвиг убийства великого лорда пятидесятого уровня был гораздо более удивительным, чем прямое уничтожение сотен Фанатиков нежити.
Войдя в Божественный Домен, они сражались против множества монстров. Следовательно, они прекрасно знали, насколько страшным может быть полевой великий лорд пятидесятого уровня. Нынешние игроки просто не имели шансов побороться с таким Боссом.
Пятидесятый уровень был важной вехой. Игроки могут начать бросать вызов своему классу второго порядка на этом уровне и значительно улучшить свои атрибуты. Их навыки также могли достичь второго порядка. В целом, достигнув пятидесятого уровня, игроки могли получить огромный прирост своей боевой мощи. Следовательно, система сделала так, что монстры пятидесятого уровня были намного сильнее монстров сорок девятого уровня.
Этот разрыв также являлся причиной того, что даже такой эксперт берсерк, как Осенняя Гусыня, не могла сравниться с Фанатиками нежити пятидесятого уровня с точки зрения силы.
Все тут же с удивлением посмотрели на Ши Фэна.
Между тем, когда Обычный Клинок, который раньше всё ещё испытывал презрение к Ши Фэну, заметил, с каким восхищением Задумчивый Дождь смотрит на Ши Фэна, в его сердце зародилась ревность.
"Просто подожди. Когда-нибудь я обязательно превзойду тебя!" – Обычный Клинок выругался про себя.
Он был в контакте с Божественным Доменом только в течение короткого времени. Его силы всё ещё быстро росли. Кроме того, ему недавно удалось стать учеником мастера боевых искусств в реальном мире. Упомянутый мастер даже признал его гением боевых искусств. Поскольку виртуальная среда Божественного Домена была практически такой же, как и реальный мир, он отказывался верить, что в будущем ему не удастся превзойти Ши Фэна.
– Мы не можем всегда оставаться в обороне. Я открою для нас дорогу. Классы ближнего боя, защищайте магические классы с боков и следуйте за мной, – поспешно сказал Ши Фэн, заметив, что Фанатики нежити всё ещё сяпятся из стен дальнего прохода. – Магические классы, не утруждайте себя атакой. Старайтесь как можно больше использовать навыки снижения скорости передвижения и сковывания.
После того, как Ши Фэн закончил говорить, он бросил перед собой Огненный Шторм.
Огромный ад быстро поглотил все вокруг. Хотя Фанатики нежити обладали высоким сопротивлением магии, Убивающий Луч Ши Фэна удвоил его урон тёмным существам. В результате, к тому времени, когда Огненный Шторм закончился, ни один из Фанатиков нежити, пойманных в пределах диапазона пламени, не остался в живых.
К сожалению, поскольку это место было Испытанием Богов, независимо от того, сколько монстров игроки убили здесь, они не получат никакого опыта. Точно так же монстры здесь тоже не сбрасывали никакой добычи. Единственное, что игроки могли получить от борьбы с монстрами, это очки квалификации навыков. Как правило, игроки получали награды только после того, как они завершали испытание.
Но Ши Фэн получил дополнительную выгоду от убийства этих Фанатиков нежити.
Ранее, когда он использовал Молниеносный клинок, чтобы убить Фанатиков нежити, он обнаружил, что Сердце Икара поглотило много жизненной силы.
После того, как он использовал Святой Грааль для развития Сердца Икара, ожерелье больше не требовало от него убивать Боссов, чтобы обновить его. Вместо этого ему нужно было только убивать игроков и поглощать их жизненную силу. Единственным недостатком было количество необходимой жизненной силы. В настоящее время ему требовалось пять тысяч единиц жизненной силы, чтобы обновить ожерелье до эпического ранга.
Хотя Ши Фэн убил много игроков после развития Сердца Икара, он также много раз использовал навык ожерелья, особенно когда открывал сундуки с сокровищами и убивал Боссов. Каждое использование стоило ему сто единиц жизненной силы. Он израсходовал практически все, что собрал. Следовательно, за это время он так и не смог поднять Сердце Икара до эпического ранга.
Однако на каждые два или три Фанатика нежити, которых он убивал, накопленная жизненная сила Сердца Икара увеличивалась на единицу.
После всего лишь двух атак Ши Фэн получил более восьмисот единиц жизненной силы. Скорость, с которой он собирал сейчас жизненную силу, была намного быстрее, чем когда он убивал игроков.
После чего Ши Фэн активировал как Защитный клинок, так и Нисхождение Бога Грома. Затем он начал размахивать своими мечами, выполняя Орбиту меча, и прорубая себе путь вперед.
Фанатики нежити, возможно, имели преимущество в силе над членами команды Ши Фэна, но то же самое нельзя было сказать о самом Ши Фэне.
Сравнивая характеристики силы, Ши Фэн, который обладал фрагментированным легендарным предметом и несколькими эпическими в виде оружия и снаряжения, нуждался только в одной атаке, чтобы отправить Фанатиков нежити в полет. С точки зрения скорости, он был во много раз быстрее элитных монстров. Прежде чем монстры смогли бы даже коснуться его, его мечи уже ударили бы по их слабым местам, отталкивая монстров.
Ши Фэн был похож на мясорубку, когда столкнулся с бесконечными Фанатиками нежити. Его мечи безумно пожирали атакующих его элитных монстров. Без исключения, у всех Фанатиков нежити в радиусе пятнадцати метров от Ши Фэна снижалось здоровье со скоростью, видимой невооруженным глазом.
В мгновение ока многочисленные Фанатики нежити полностью истощили свои двести тысяч НР.
Вслед за этим накопленная жизненная сила Сердца Икара быстро возросла. Всего за несколько мгновений счётчик пересёк порог в тысячу единиц.
– Гусыня, он действительно игрок?
Члены Копья Бога Ветра, следовавшие за Ши Фэном, невольно сглотнули. Они не могли заставить себя поверить в то, что видели.
Все уже видели сами, насколько сильны были базовые характеристики Ши Фэна.
Даже Фанатики нежити пятидесятого уровня не могли сравниться с ним в силе. Он мог легко отправить элиту в полёт с помощью случайной атаки.
Однако сделать так, чтобы ни один монстр не мог приблизиться к нему ближе чем на десять метров, было невозможно, просто полагаясь на атрибуты. Важную роль играли также боевые приёмы и опыт.
В то время как игроки могли улучшить свои базовые характеристики с помощью модернизации снаряжения, боевые приемы и опыт не могли быть легко улучшены. Это было также самым большим предметом гордости Копья Бога Ветра.
Различные крупные гильдии были заняты набегами на подземелья, чтобы обновить свое оружие и снаряжение. Они не уделяли особого внимания совершенствованию своей техники и накоплению боевого опыта.
Следовательно, Копью Бога Ветра удавалось раз за разом безопасно прорывать кольцо окружения различных крупных гильдий Империи Темной Ночи и до сих пор продолжать существовать с относительной легкостью.
Раньше, когда члены Копья Бога Ветра были свидетелями того, как Ши Фэн убил сотни Фанатиков нежити одной атакой, самое большее, что они почувствовали, был шок. В конце концов, это было то, чего он достиг, полагаясь на мощные предметы и навыки. Но теперь, когда Ши Фэн использовал немыслимую боевую технику, чтобы убить элитных монстров, чувство, которое все испытывали, когда смотрели на Ши Фэна, было уже не шоком, а восхищением и поклонением.
Многие члены команды уже были глубоко загипнотизированы Орбитой меча. Если бы не постоянно атакующие их Фанатики нежити, они определённо сосредоточили бы всё своё внимание на наблюдении за техникой Ши Фэна.
– С такой техникой меча, я боюсь, что даже Первый Меч из Восьми Героев Меча не сможет сравниться с ним, – когда Падший Ветер посмотрел на Ши Фэна, его глаза горели желанием сражаться.
Во всей Империи Тёмной Ночи количество экспертов, получивших его признание, можно было пересчитать по пальцам. Среди них был Первый Меч, которого Тайный Павильон окрестил одним из Восьми Героев Меча, и им очень восхищался Падший Ветер. Теперь же число людей, которыми он восхищался, увеличилось еще на одного.
Если бы не Фанатики нежити, он действительно хотел бы сражаться с Ши Фэном сколько душе угодно.
– Если он продолжит использовать такую мощную боевую технику, смогут ли его выносливость и концентрация справиться с этим? – с некоторым беспокойством спросила Осенняя Гусыня, глядя на Ши Фэна.
Она не была обычным игроком. Ранее, когда девушка столкнулась с окружением различных крупных гильдий Империи Темной Ночи, она также столкнулась с игроками, владеющими специальными боевыми приемами.
Хотя эти специальные боевые приемы были действительно мощными, у них также был фатальный недостаток – они были чрезвычайно утомительны в использовании. Использование специальной боевой техники было сродни бегу на всех парах. Нагрузка, которую она накладывала на выносливость и концентрацию человека, была во много раз больше, чем бег трусцой.
В Божественном Домене, даже если у игроков оставалось только один HP, они всё ещё могли свободно передвигаться, пока не получали тяжелых травм. Но когда выносливость и концентрация игроков падали ниже определённого уровня, они больше не могли вступать в бой.
Если бы Ши Фэн сейчас исчерпал свою выносливость и концентрацию, последствия были бы невообразимы.
Однако на самом деле опасения Осенней Гусыни по поводу Ши Фэна были излишни.
В то время как Орбита меча действительно накладывала огромное бремя на выносливость Ши Фэна, потребление концентрации техникой было минимальным. Более того, прежде чем использовать Орбиту меча для защиты от этих Фанатиков нежити, Ши Фэн уже активировал базовый титул Тирана, увеличив свою стойкость на тридцать процентов, максимальную выносливость на двадцать процентов и все основные атрибуты на пять процентов.
Дополнительные тридцать стойкости значительно снизили нагрузку на его выносливость и концентрацию. В сочетании с увеличением его максимальной выносливости, Ши Фэн мог продержаться гораздо дольше, чем думала Осенняя Гусыня.
Более того, даже если нынешняя выносливость и концентрация Ши Фэна не смогут продержаться до тех пор, пока они не достигнут далёкого храма, он всё ещё обладал Кристаллом Очищения Крови.
Кристалл Очищения Крови был предметом, который он получил из Прохода Очищения Крови. Он мог поглощать жизненную силу могущественных монстров и превращать её в энергию крови. Он мог использовать каждые сто очков энергии крови, которые он накопил, чтобы произвести Каплю эссенции жизни. При потреблении эссенция жизни может быстро увеличить выносливость и скорость восстановления концентрации игрока в течение двух часов. Более того, эффекты можно было суммировать до трёх раз.
Это был предмет, который Ши Фэн всегда держал при себе. Хотя не каждый монстр ранга элиты или выше обеспечивал его энергией крови, после долгих периодов накопления, у него теперь было восемьсот двадцать семь Капель эссенции жизни. Юноше не нужно было беспокоиться о том, что в ближайшее время у него закончатся выносливость и концентрация.
Время шло быстро. Всякий раз, когда все думали, что выносливость Ши Фэна не выдержит, Ши Фэн поглощал эссенцию жизни. Однако скорость восстановления, обеспечиваемая одной каплей, была недостаточной. Только после употребления трёх капель его скорость восстановления превысит скорость потребления.
По мере того, как Ши Фэн продолжал убивать Фанатиков нежити, количество жизненной силы, накопленной Сердцем Икара, быстро увеличивалось.
Две тысячи очков…
Три тысячи очков…
Четыре тысячи очков…
К тому времени, когда команда прибыла к ослепительному золотому храму, Ши Фэн уже давно накопил пять тысяч единиц жизненной силы.
Без колебаний Ши Фэн улучшил Сердце Икара.
[Сердце Икара] (ожерелье, эпическое)
Требования к снаряжению: все атрибуты 120
Уровень: 20-100 (сейчас уровень 44)
Все атрибуты: +44
Удача: +18
Дополнительный активный навык 1:
Божественное провидение: временно увеличивает удачу игрока на 50 очков в течение 30 секунд.
Время восстановления: 30 минут
Удачу, длительность и время восстановления можно увеличить, продлить и уменьшить, пожертвовав жизненной силой. Максимум 200 очков жизненной силы на жертву.
Дополнительный активный навык 2:
Божественное благословение: принудительно улучшает все классы мирных профессий, изученные пользователем, на один ранг в течении 1 часа. Максимум до ранга мастера.
Время восстановления: 5 часов.
Длительность и время восстановления можно продлить и уменьшить, пожертвовав жизненной силой. Максимум 500 очков жизненной силы на жертву.
Пассивный навык:
Хранение жизни: игрок может накопить до 10 000 единиц жизненной силы. Текущая сумма (0/10 000)
Ши Фэн был на мгновение ошеломлён, когда увидел улучшенные атрибуты Сердца Икара эпического ранга.
Хотя Сердце Икара не получило большого улучшения с точки зрения основных атрибутов, это был определённо божественный предмет, который хотел бы заполучить любой игрок.
Если отбросить повышенный атрибут удачи, который давало Сердце Икара, то просто способность ожерелья насильственно повышать ранг класса мирных занятий могла легко поднять ценность предмета до небес. Особенно в этот период, когда игроки мирных занятий были все еще низкоуровневыми, возможность повысить продвинутого игрока мирных занятий до ранга мастера, даже если это было только на один час в день, значительно помогла бы торговой фирме.
В настоящее время Ши Фэн жалел только о том, что он не мог прямо сейчас отправиться обратно в торговую фирму "При Свечах". К несчастью, сначала ему нужно было пройти Испытание Богов.
Когда все прибыли к храму, они всё ещё думали о том, как избавиться от преследования Фанатиков нежити. Но, как только все вошли в главный зал храма, толпа Фанатиков нежити внезапно превратилась в кровавый туман, прежде чем исчезнуть в ничто. Не было никаких признаков того, что эти монстры когда-либо существовали.
– Мы в безопасности? – Синий Бамбук огляделась по сторонам. Не найдя поблизости ни одного Фанатика нежити, девушка машинально вздохнула с облегчением.
Если бы битва затянулась ещё немного, её мана определённо закончилась бы.
До сих пор, чтобы держать здоровье каждого выше безопасного предела, она никогда не прекращала использовать свои исцеляющие заклинания. По пути в этот храм она выпила больше стека средних зелий Восстановления маны.
Мало того, что средние зелья Восстановления маны на нынешнем рынке были дорогими, но их предложение также было очень низким. Те, что появлялись в торговых фирмах или аукционных домах, распродавались почти мгновенно. В конце концов, мана была второй жизнью магических классов. Без маны магические классы ничем не отличались от мусора. Поэтому те, кто играл магическим классом, всегда носили с собой по крайней мере три или четыре бутылки базового или среднего зелья Восстановления маны.
Она получила эти средние зелья Восстановления маны, используя очки вклада гильдии, которые заработала с большим трудом. Но теперь она израсходовала половину своего запаса всего за это короткое время – поистине удручающая ситуация.
Как раз в тот момент, когда все думали, что они наконец-то в безопасности и могут получить семицветный сундук с сокровищами, стоящий на возвышающемся алтаре, расположенном в самом конце главного зала, ступени лестницы, ведущей к алтарю, внезапно выпустили красные лучи света, которые затем сформировались в трёхметровых, полностью бронированных Хранителей нежить.
[Хранитель нежить] (тёмное существо, вождь)
Уровень: 50
HP: 2 400 000/2 400 000
Хотя на лестнице стояло всего несколько сотен Хранителей нежити, что далеко от бесконечного потока Фанатиков нежити до этого, каждый мог ясно чувствовать, что эти Хранители нежить были во много раз сильнее, чем те элитные монстры.
В настоящее время на каждой ступеньке лестницы стояло по три Хранителя нежити, и если команда попытается заманить кого-нибудь из вождей, без сомнения, остальные два Хранителя нежити последуют за ними. Другими словами, команда должна была идти как минимум против трёх Хранителей нежити одновременно.
Средний уровень их команды был на десять уровней ниже, чем у Хранителей нежити. Кроме того, каждый Хранитель нежить пятидесятого уровня, скорее всего, мог соперничать по силе с верховным лордом сорокового уровня; только их здоровье было ниже.
С таким небольшим количеством игроков в команде, идти против трёх верховных лордов сорокового уровня одновременно было бы чрезвычайно трудно.
– Похоже, мы не сможем пройти испытание, не победив этих стражей, – сказал Ши Фэн. Он невольно облизнул губы, глядя на семицветный сундук с сокровищами, стоящий на верхней ступеньке лестницы.
Это был не первый раз, когда он бросал вызов Испытанию Богов. Но это впервые, когда на первом этапе испытания попадалась такая прибыльная награда, как семицветный сундук с сокровищами.
– Командир, эти Хранители нежити стоят слишком близко друг к другу. Даже если мы заманим их сюда, нам придётся сражаться минимум с тремя одновременно, – сказал Ветер Смерти, нахмурившись.
Хотя он мог бы недолго продержаться против верховного лорда сорокового уровня, он не мог справиться с тремя. Ему повезёт, если он не умрёт мгновенно. Между тем, у их команды было только два МТ: он сам и лидер команды, Падший Ветер.
Но даже такой эксперт, как Падший Ветер, не смог бы сдерживать двух Хранителей нежити одновременно.
– Морская Звезда, ты справишься с одним из них? – спросил Падший Ветер, повернувшись к худощавому мускулистому рейнджеру.
Класс рейнджеров обладал высокой скоростью передвижения. Кроме того, в классе было довольно много контрольных навыков. рейнджеры идеально подходили для охоты на монстров.
Морская Звезда оказался одним из самых высокоуровневых рейнджеров в Копье Бога Ветра. Если Морская Звезда смог выманить одного Хранителя от команды, то МТ справится с остальными.
– Если контрольные навыки на этих монстрах работают, это должно быть выполнимо, – ответил Морская Звезда, осмотрев зал. У него было достаточно места, чтобы уклоняться, так что кайтинг Хранителя нежити не должен был быть для него проблемой.
– Я не думаю, что навыки контроля против них эффективны. Ни один из наших навыков контроля на Фанатиках нежити не работал. Только Ледяные стены элементалистов замедляли их продвижение. Более сильные Хранители нежити должны иметь те же настройки, что и Фанатики нежити, – прикинула Осенняя Гусыня.
Остальные члены команды согласились с выводом Осенней Гусыни.
Как правило, если навык контроля не был очень высокоуровневым, он не будет иметь никакого эффекта на монстров уровня Босса.
– У нас нет другого выбора. Тогда используем свиток призыва второго порядка, – сказал Падший Ветер, стиснув зубы.
Он тщательно подготовился к этому квесту. Свиток призыва второго порядка был одной из его козырных карт. К сожалению, свитки призыва второго порядка были редкостью, и он принес с собой только четыре.
Внезапно Ши Фэн озвучил своё предложение:
– Не нужно. Я могу справиться с одним из них. Но у моего будет приоритетное убийство.
– Ты уверен? Мы сейчас говорим о вожде пятидесятого уровня, – напомнил Падший Ветер.
Какими бы высокими ни были основные атрибуты Ши Фэна, они не должны были быть выше, чем у вождя пятидесятого уровня. Более того, мечник не был танком. Сопротивление и снижение урона этого класса были намного слабее, чем у танковых классов.
– Я справлюсь, – сказал Ши Фэн, пожимая плечами.
– Командир, предоставьте это брату Е Фэну. Хотя он может быть мечником, он даже более способен как танк, чем я, – вставил воин щита Ветер Смерти.
Во время одной из их последних встреч он наблюдал, как Ши Фэн танковал Ледяного гепарда сорок четвёртого уровня. С того дня прошло много времени. Снаряжение Ши Фэна определённо улучшилось за этот период. У него не должно быть никаких проблем с танкованием вождя пятидесятого уровня.
– Ладно, тогда мне придётся побеспокоить тебя, – сказал Падший Ветер. Услышав уверенность Ветра Смерти и став свидетелем шокирующего выступления Ши Фэна ранее, Падший Ветер поверил в молодого человека.
Как только все уяснили свои обязанности, команда начала двигаться.
Для начала рейнджер Морская Звезда натянул свой лук на полную луну и выпустил три стрелы в Хранителей нежить, патрулировавших первый слой лестницы. Мало того, что его стрелы поразили всех трёх Хранителей нежити, но стрелы также поразили трёх вождей, когда они находились в самой дальней точке всего от второго уровня. В результате атака не привлекла Хранителей второго уровня.
В тот момент, когда стрелы поразили трёх Хранителей нежити, над каждой из их голов появился урон в размере около пятисот единиц. Их защита была пугающе высокой.
Помимо высокой защиты, эти вожди были также очень быстры. Когда они двигались, то их скорость была сравнима с гепардом. Если бы не Падший Ветер, вовремя использующий Рёв правосудия, потянувший агро трех Хранителей нежити, Морская Звезда не смог бы убежать.
Когда три Хранителя нежити повернулись к Падшему Ветру, Ветер Смерти использовал Рывок с другой стороны. Затем воин щита вонзил свой меч в ближайшего Хранителя нежити.
Пэн!
Резкий звук лязгающего металла эхом разнесся по всему залу.
Хранитель нежить блокировал удар Ветра Смерти своим большим мечом, не получив ни единого очка урона. С другой стороны, удар заставил Ветра Смерти отступить на два шага, и над его головой появился урон в размере более пяти тысяч единиц. Воин щита мгновенно потерял четверть своего здоровья.
Все присутствующие были потрясены.
Среди МТ в Копье Бога Ветра снаряжение Ветра Смерти было только вторым после снаряжения Падшего Ветра. Он также являлся танком сорокового уровня, но Хранитель нежить не только обнаружил его скрытую атаку, но и имел больше силы, чем любой из них ожидал.
– Его сила соперничает с силой верховного лорда сорокового уровня! И скорость его реакции невероятно высока! Игроки ближнего боя, подходите к нему с осторожностью! Не пытайтесь сталкиваться с ним в лоб! – поспешно крикнул Падший Ветер.
– Поняли! – быстро ответили игроки ближнего боя, напрягшись.
С силой верховного лорда сорокового уровня, можно мгновенно убить любой класс, за исключением классов латной брони, не говоря уже о силе верховного лорда в сумме с такой быстрой реакцией.
По их мнению, Ветер Смерти точно рассчитал время атаки, но Хранитель всё равно блокировал его клинок. Если бы они скрестили оружие с вождём, то потеряли бы гораздо больше пяти тысяч НР.
Как раз перед тем, как два других Хранителя нежити достигли Падшего Ветра, полоса красного света ударила в один из боков вождя.
– 43 246.
Ужасающий критический урон лишили всех дара речи.
Атаки Морской Звезды нанесли только около пятисот единиц урона, но эта атака нанесла более сорока тысяч единиц урона.
Более того, удар отправил Хранителя нежити в полёт, его тело врезалось в землю.
Все инстинктивно повернулись к Ши Фэну, источнику нападения. Когда они посмотрели на воина, их сердца наполнялись смешанными чувствами.
"Ну и высокое же у них магическое сопротивление", – Ши Фэн нахмурился, глядя на Хранителя нежити, которого он ударил.
Другие, возможно, и не понимали этого, но навык, который он использовал, был Яростью Бога Огня, навыком верного убийства. Кроме того, его священный меч удваивал его урон против тёмных существ, но его атака, даже после достижения критического удара, нанесла только более сорока тысяч единиц урона. Можно было только представить, насколько высока защита и сопротивление магии Хранителя нежити.
Ужасающий урон Ши Фэна мгновенно привлёк агро Хранителя нежити. Подняв свой огромный меч, вождь подпрыгнул в воздух и приземлился перед Ши Фэном.
Внезапно багровое пламя вырвалось из первоначально серебряного большого меча Хранителя нежити, когда он замахнулся оружием на Ши Фэна по горизонтальной дуге.
Навык первого порядка, Разрез огненного креста!
– Вот дерьмо! Этот монстр действительно знает навык верного убийства!
Увидев возвышающийся столб огня, другие игроки поняли, что он был во много раз сильнее, чем Огненный разрез берсерка. По высоте пламени они могли видеть, насколько дальнобойна была атака. От этой атаки было невозможно уклониться. Соединяя этот навык с ужасающей силой Хранителя нежити, даже такому МТ, как Падший Ветер, будет трудно пережить атаку.
"Хочешь сравниться в грубой силе?" – Ши Фэн усмехнулся. Затем он активировал Взрыв пламени.
Внезапно священный меч в руке Ши Фэна вспыхнул ослепительным светом. Словно держа в руках миниатюрное солнце, он яростно замахнулся Убивающим Лучом на приближающийся столб огня.
– Уклоняйтесь! – Падший Ветер закричал, увидев огненный столб Хранителя нежити.
Атрибуты Хранителя не повод для шуток. Теперь, когда он использовал Разрез огненного креста, его дальность атаки составляла по крайней мере от тридцати до сорока метров. С такой дальностью атаки атаки Хранитель мог достать более половины членов команды.
Даже после того, как он наложил на себя Защитное благословение, Падший Ветер сомневался, что сможет пережить эту атаку. Даже если бы он это сделал, он был бы очень близок к смерти. Что же касается членов его команды, то если бы у них не было навыков, дающих неуязвимость или иммунитет к урону, они вообще не смогли бы пережить атаку.
– Мы обречены!
Все чувствовали, что над ними нависла угроза смерти. Хотя они пытались увернуться от Разреза огненного креста Хранителя нежити, скорость атаки вождя была слишком высока. К тому времени, как они повернулись, чтобы бежать, Хранитель нежить уже развернул свой огненный столб горизонтально.
Как столб был готов поглотить команду…
Священный меч Ши Фэна испустил яркое свечение.
Бум!
Массивная колонна резко остановилась, ударившись о землю, опалив ее до черноты и вырыв двухметровую траншею. Однако в целом огненный столб не причинил вреда команде. Только Ши Фэн из-за удара был брошен как пушечное ядро; он врезался в одну из опорных колонн храма, прежде чем соскользнуть на землю.
Остальные игроки уставились на эту сцену.
Несмотря на ужасающую атаку гиганта, Ши Фэн потерял всего около двух тысяч НР.…
Когда Ветер Смерти получил одну из атак Хранителя нежити, воин щита потерял более пяти тысяч HP, но, несмотря на противостояние гораздо более мощному навыку, Ши Фэн получил лишь незначительный урон.
Хотя большинство игроков не видели, что именно произошло, Падший Ветер видел.
Когда атака Хранителя нежити снизилась, Ши Фэн ударил по двуручному мечу вождя, скользя лезвиями друг по другу и слегка изменяя траекторию движения оружия; делая это, он заставил навык вождя резко оборваться. Он не только сумел спасти половину команды от мгновенного уничтожения, но и значительно уменьшил воздействие на себя.
Но совершить такой подвиг было ой как нелегко. Хранитель нежить обладал огромной силой и первоклассной скоростью атаки и реакции. Найти идеальное место для атаки на такого мощного монстра было сложнее, чем продеть нитку в иглу.
Контратака Ши Фэна была очень рискованной. Если бы он хоть чуть-чуть отклонился от курса, то не смог бы спасти своих товарищей по команде и поплатился бы за свою ошибку жизнью.
Хотя Падший Ветер был уверен в достижении подобного подвига, он не смог бы сделать это так же легко, как Ши Фэн.
"Так это и есть область текучей воды, о которой ходят слухи?" – увидев мощную технику отклонения Ши Фэна, вспышка вдохновения поразила Падшего Ветра. Атака Ши Фэна также снесла блок, который препятствовал его продвижению.
Когда Ши Фэн выполнил Орбиту меча, Падший Ветер мог сказать лишь то, насколько мощной была боевая техника Ши Фэна. Он не мог понять принципы, лежащие в основе техники. Но техника, которую Ши Фэн использовал, чтобы противостоять атаке гиганта нежити, полностью продемонстрировала свойства области текучей воды, что помогло Падшему Ветру наконец понять, почему он на такой срок застрял в области микровосприятия.
Достижение области микровосприятия требовало точного контроля над своим телом. С другой стороны, область текучей воды требовала точного контроля над телом противника.
До сих пор Падший Ветер слишком много внимания уделял собственному телу, поэтому он не мог по-настоящему наблюдать за своими противниками и понимать их. Но, увидев, как Ши Фэн без особых усилий отразил меч гиганта, он наконец понял, что ему не нужно тратить так много энергии на свои собственные движения. Скорее, ему нужно было направить эту энергию и сконцентрироваться на своих противниках.
Хотя эта ситуация лишь слегка изменила его взгляды, аура Падшего Ветра начала быстро меняться. В отличие от его предыдущего состояния боевой готовности, его аура стала более расслабленной, сдержанной.
– Командир, будьте осторожны! – Осенняя Гусыня предостерегающе закричала, заметив, что Падший Ветер впадает в оцепенение.
Перед Падшим Ветром всё ещё маячил Хранитель нежить. Если рыцарь-хранитель не разберется с вождём, монстр, скорее всего, убьёт его.
Как только Хранитель нежить перед Падшим Ветром взмахнул своим огромным мечом, рыцарь-хранитель поднял свой массивный башенный щит.
Пэн!
Опускающийся большой меч плавно скользнул по щиту, прежде чем врезаться в землю. Хотя лезвие пробило в земле глубокую траншею, Падший Ветер был вынужден отступить всего на шаг, и над его головой появился урон в размере более двух тысяч единиц. Удар отнял лишь одну десятую его силы.
– Командир! Ты... ты... – челюсть Осенней Гусыни отвисла от шока. Она не могла поверить своим глазам. Хотя это было не так изысканно, Падший Ветер использовал почти ту же технику защиты, что и Ши Фэн.
Видя, как Ши Фэн на расстоянии легко справляется со своим Хранителем нежитью, Падший Ветер горько прокомментировал:
– Конечно же, это трудно. Однако область текучей воды – это действительно нечто. Неудивительно, что я не смог одолеть Первого Меча. Это самое большее, с чем я могу сейчас справиться. Мне придётся приспособиться к этому новому ощущению.
Теперь он едва мог оценить траекторию атаки Хранителя нежити, чтобы исказить её. Тем не менее это значительно облегчило его борьбу с вождём.
Внезапный Подъем силы Падшего Ветра немного облегчил бремя целителей. Теперь они могли больше сосредоточиться на поддержании жизни Ветра Смерти. Тем временем остальная часть команды начала атаковать Хранителя Ши Фэна.
По мере того, как тикали секунды, здоровье Хранителя нежити уменьшалось.
Семьдесят процентов... Шестьдесят процентов... Пятьдесят процентов...
Независимо от того, как сильно Хранитель нежить отвечал, Ши Фэн нейтрализовал одну его атаку за другой.
Наконец, после болезненного крика, Хранитель нежить, у которого было два миллиона четыреста тысяч НР, взорвался кровавым туманом и исчез из большого храма. Игроки облегченно вздохнули.
После того, как Хранитель нежить исчез, Сердце Икара поглотило большое количество жизненной силы, поднявши накопления с нуля до тридцати единиц.
"Хотя мы не найдём здесь никакой добычи или не получим никакого опыта, это хорошее место для сбора жизненной силы", – Ши Фэн был несколько удивлён, когда увидел запас жизненной силы.
После того, как Сердце Икара улучшилось до эпического ранга, его описание больше не указывало, можно ли собирать жизненную силу с игроков или монстров. Оно просто утверждало, что способно хранить жизненную силу. Другими словами, он должен быть в состоянии получить жизненную силу от тех и других. К сожалению, было маловероятно, что он получит что-то от игроков и монстров более низкого уровня.
Узнав, что Хранители нежити дадут ему так много жизненной силы, было бы упущением, если бы он не воспользовался этой ситуацией, чтобы их разграбить.
После чего Ши Фэн присоединился к битве и постепенно расправился с оставшимися Хранителями нежитью. Незаметно за пределами испытания прошло два дня. Команда, наконец, победила всех Хранителей нежити и прибыла на вершину лестницы.
"Наконец-то мы здесь", – Ши Фэн глубоко вздохнул с облегчением.
Вопреки ожиданиям, Хранители нежити храма могли возрождаться. Через определённое количество времени появлялось несколько новых. Команда сражалась день и ночь, боясь, что они не поспеют за скоростью возрождения вождей.
Только через два дня они наконец добрались до верха лестницы. Сам того не ведая, Ши Фэн также наполнил свой запас жизненной силы. Как только он вернётся в торговую фирму "При Свечах", даже ковка снаряжения сета Магического света будет пустяковой задачей.
Тем временем Божественный Домен претерпели огромные изменения. Особенно в Королевстве Звёзд и Луны произошло то, что потрясло всё королевство.
Первоклассная гильдия Уроборос официально распалась, и новая гильдия поглотила её членов.
Эта новая гильдия получила название Чёрная Вода. Более того, когда гильдия Чёрная Вода предстала перед публикой, четыре второклассные гильдии и более дюжины третьеклассных гильдий влились в её состов. Чёрная Вода также заключила стратегический союз с Небесным Погребением и объявила тотальную войну Нулевому Крылу!
Союз между Чёрной Водой и Небесным Погребением оказал огромное влияние на игроков Королевства Звёзд и Луны.
Первоначально влияние Небесного Погребения в Городе Звёзд и Луны соперничало с влиянием Звёздного Альянса. Теперь, когда оно объединилось с Чёрной Водой, которая аннексировала Уроборос, оно взяло под свой контроль Город Звёзд и Луны. Даже Звёздный Альянс не посмеет бросить вызов Чёрной Воде и Небесному Погребению.
Почти все высокоресурсные карты в районе Города Звёзд и Луны попали под контроль двух гильдий. Если бы кто-то, не связанный с этими гильдиями, вторгся на эти карты, независимо от того, были ли они там ради монстров, полевых Боссов или трав и руд, они рисковали бы стать добычей игроков этих гильдий, умирая при обнаружении. В результате другие гильдии теперь боролись в Городе Звёзд и Луны за выживание.
Однако для независимых игроков ничего особо не изменилось. Начнём с того, что они никогда не посещали высокоресурсные районы, так как эти карты всегда принадлежали какой-нибудь гильдии. Их хлебом с маслом были обычные места для прокачки. Более того, даже если бы Небесное Погребение и Чёрная Вода объединились, у двух гильдий не хватило бы людей, чтобы занять каждую карту.
Различные крупные гильдии пытались монополизировать районы с высокими ресурсами, потому что они могли быстро отправлять туда своих членов для повышения уровня, сохраняя свое преимущество в уровне. В то же время они могли собрать много сырья. Крупные гильдии не были заинтересованы в монополизации обычных территорий.
Помимо получения Уробороса, гильдия Чёрная Вода присоединила также много других крупных гильдий.
За одну ночь Чёрная Вода взяла под свой контроль почти тридцать городов NPC в Королевстве Звёзд и Луны.
Когда Водяная Роза сообщила об этом Ши Фэну, он тоже был удивлён. Он никак не ожидал, что корпорация "Чёрной Воды" окажется такой быстрой и решительной. Более того, она аннексировала так много гильдий, не взорвав себя. Гильдия корпорации всё ещё могла стабильно функционировать. Фактически, она уже начала набирать новых членов в различных городах NPC. Обычно гильдии нужно было потратить довольно много времени, чтобы стабилизировать свое правление после захвата обычного города NPC, прежде чем она могла начать свою вербовку. Даже Нулевое Крыло не было исключением.
Тот факт, что корпорация "Чёрной Воды" совершила такой подвиг, показывал, насколько устрашающим был её фундамент.
Это внезапное развитие событий вызвало у Водяной Розы сильную головную боль.
Как раз в тот момент, когда Нулевое Крыло заработало свой титул гильдии номер один Королевства Звёзд и Луны и они собирались расшириться, появился гигант, подобный корпорации "Чёрной Воды". Чёрная Вода даже публично объявил войну Нулевому Крылу, заявив, что не успокоится, пока не останется только одна из их гильдий.
К сожалению, это было только начало. Члены их гильдии умирали, как мухи в поле. По мере того как Чёрная Вода становилась сильнее, полевые сражения между Нулевым Крылом и членами Чёрной Воды происходили все чаще. Это определенно повлияло бы на скорость прокачки членов их гильдии.
Но действия Чёрной Воды не особенно удивили Ши Фэна.
В прошлом, несмотря на то, что корпорация "Чёрной Воды" присоединилась к Божественному Домену так поздно и только с половиной силы, которую она имела во время своего пика, она лелеяла подняла свою гильдию до статуса супер-гильдии. Главной причиной её успеха был мощный фундамент. К тому же у неё было преимущество, которого не хватало другим корпорациям.
Теперь, когда корпорация "Чёрной Воды" присоединилась к Божественному Домену на пике своего расцвета, в этом не было ничего удивительного.
Пока Ши Фэн отдыхал наверху лестницы, Водяная Роза снова связалась с ним.
– Лидер гильдии, совсем недавно торговая фирма "Чёрная Вода" и Небесная Торговая Фирма начали снижать свои цены. Они также представили два новых, высококонкурентных продукта. Один из них – Комплект брони литой стали, а другой – Микстура маны. Хотя в настоящее время они не продают эти товары в больших количествах, многие из клиентов "При Свечах" начали обращаться к двум торговым фирмам за продуктами, – обеспокоенно сообщила Водяная Роза. – Может, нам тоже снизить цены? В конце концов, у нас есть больше продвинутых игроков мирных занятий, чем у этих двух фирм вместе взятых. Наши производственные затраты немного ниже, чем у них.
За эти два коротких дня корпорация "Чёрная Вода" лишила Водяную Розу дара речи.
Каждый шаг корпорации не учитывал затрат. "Чёрная Вода" просто использовала подавляющую силу, чтобы справиться с Нулевым Крылом. Теперь они начал двигаться против торговой фирмы "При Свечах". Если Нулевое Крыло потеряет этот источник дохода, это будет только вопрос времени, прежде чем он перейдёт к корпорации "Чёрной Воды".
Теперь, когда она оказалась в таком затруднительном положении, Водяная Роза должна была признать, что, в то время как гильдии с начальным капиталом были удивительными, гильдии с силой и капиталом были невероятными.
"Чёрная Вода" даже изготовила свой собственный комплект брони и зелье. Даже продвинутые игроки мирных занятий торговой фирмы "При Свечах" не достигли этого.
Комплект брони литой стали был намного прочнее, чем базовый Комплект усиленной брони. Каждый Комплект брони литой стали увеличивал защиту на сто восемьдесят единиц. Он мог бы соперничать уже со средним Комплектом брони маны. Что касается основных атрибутов, то он увеличился примерно на столько же, сколько и базовый Комплект усиленной брони. Однако базовый Комплект усиленной брони не мог воспроизвести ни одного аспекта Комплекта брони литой стали.
Снижение урона!
С каждым комплектом, который игроки привязывали к своей броне, они могли уменьшить полученный урон на один процент. Поскольку игроки могли привязать максимум три комплекта, они могли получить максимальное снижение урона в три процента.
Хотя три процента не казались такими уж большими, комплекты будут великолепно работать против Боссов. Обычно пассивный навык МТ обеспечивал снижение урона только на пять процентов. К сожалению, такие пассивные навыки снижения урона были чрезвычайно редки и драгоценны. Такие Книги навыков легко продавались за десять золотых или больше.
Но даже при такой цене эти навыки было трудно найти; гильдии и игровые студии обычно придерживали их для собственного использования. В конце концов, в отличие от оружия и снаряжения, навыки никогда не устареют. Многие навыки всё ещё были полезны после того, как игроки достигли двухсотого уровня; если, конечно, игроки не нашли более сильную замену. Однако это было легче сказать, чем сделать.
Что касается Микстуры маны, то она была бесценна для игроков магического класса.
При употреблении Микстура маны увеличивала максимальную емкость маны игрока на десять процентов в течение двух часов. Хотя зелье не обладало временем восстановления, его эффекты не накапливались.
Мана была вторым источником жизни магических классов. Важность возможности увеличить свой запас маны на десять процентов и упоминать не стоило. Целители, в частности, с десятипроцентным повышением маны увеличили бы свои целебные способности на десять процентов. В подземельях они могли продержаться дольше.
С появлением этих двух продуктов "При Свечах" мгновенно потеряла почти половину своих клиентов…
Торговая фирма "При Свечах" не беспокоилась о ценовой войне. Однако эти два эксклюзивных продукта представляли собой огромную угрозу. Кроме того, поскольку торговая фирма "Чёрная Вода" и Небесная Торговая Фирма сотрудничали друг с другом, их магазины покрывали гораздо больше территорий, чем магазины "При Свечах". При этом увеличение их доли на рынке было бы еще более пугающим.
– Ты знаешь их цены? – небрежно спросил Ши Фэн.
Эти два предмета также появлялись в Божественном Домене в прошлом. Только появились они не так скоро. Небесное Погребение полагались на эти предметы как на козыри, чтобы взять под свой контроль Королевство Звезд и Луны.
В этой жизни Ши Фэн не ожидал, что Небесное Погребение создаст эти предметы так рано.
– В настоящее время они продают каждый Комплект брони литой стали за полторы золотых монеты, в то время как одна бутылка Микстуры маны стоит двенадцать серебряных. Более того, поскольку они создали эти предметы лично, они могут создавать столько чертежей и рецептов, сколько захотят. По мере того как все больше людей будут изучать эти чертежи и рецепты, объём их производства будет увеличиваться, – сказала Водяная Роза.
– Они продают их так дёшево? – любопытство Ши Фэна росло.
Он ясно помнил, что в прошлом эти два предмета продавались по довольно высокой цене. Небесное Погребение не было таким уж щедрым.
– Дёшево? – в глазах Водяной Розы промелькнуло сомнение.
Хотя теперь игроки могли зарабатывать куда больше денег, чем на первых этапах игры, их ежедневные расходы росли так же быстро, как и их зависимость от различных инструментов при гринде монстров. В конце концов, никто не хотел умирать, тратя несколько дней усилий в полях.
Обычные игроки должны были бы в течение довольно долгого времени экономить, прежде чем они могли позволить себе бутылку Микстуры маны. Комплекты брони литой стали, которые стоили один золотой и пятьдесят серебряных, были просто предметом роскоши. Только довольно мощные команды, независимые эксперты или те, кто покупал монеты за кредиты, могли позволить себе этот комплект.
– Каков объём их продаж? – Ши Фэн просто усмехнулся замешательству Водяной Розы, не потрудившись объяснить.
И Микстура маны, и Комплекты брони литой стали были значительно хорошими предметами на этой стадии игры. Они также являлись творениями игроков, поэтому их можно было выпускать массово. Однако, как же такие ценные вещи могут не иметь недостатков?
Если бы кто-то указал на самый большой недостаток этих предметов, это должны были бы быть необходимые материалы для их изготовления. Кроме того, следует учитывать низкие показатели успешности производства.
В прошлом, хотя Небесное Погребение открыло рынок, используя Комплекты брони литой стали и Микстуры маны, из-за низкого объема производства предметов гильдия не смогла полностью доминировать на рынке Королевства Звезд и Луны. Исходя из понимания Ши Фэна, оба предмета требовали редких материалов. С тем скудным количеством доступных в Королевстве Звёзд и Луны материалов, было невозможно производить большое количество этих предметов. Кроме того, основываясь на слухах прошлого, похоже, что даже продвинутые кузнецы имели только двадцать процентов успеха в изготовлении Комплектов брони литой стали. Уровень успеха производства Микстуры маны был примерно таким же.
Для посторонних людей двадцать процентов успеха может показаться высоким, но игроки мирных занятий, участвующие в производстве предметов, знали, насколько низок этот успех на самом деле. При двадцатипроцентном успехе у них был бы шанс преуспеть только один раз из десяти попыток. В большинстве случаев они вообще ничего не производили.
При нынешних стандартах игроков мирных занятий Черная Вода и Небесное Погребение даже близко не подошли бы к покрытию производственных затрат, если бы они продавали Комплекты брони литой стали и Микстуры маны по такой низкой цене. Фактически, за каждый проданный товар фирмы несли большие убытки.
- Я уже послала людей на разведку. В настоящее время они продают примерно десять Комплектов брони литой стали в небольших городах, в то время как в каждом крупном городе доступно примерно тридцать-сорок комплектов. То же самое относится и к Микстуре маны, – Водяная Роза вкратце обрисовала Ши Фэну ситуацию после того, как просмотрела полученные ею отчеты о расследовании. Исходя из этих цифр, было очевидно, что эти два предмета было нелегко изготовить. Либо так, либо у гильдий было очень мало людей, которые могли бы их производить.
– Поскольку они хотят ценовой войны, мы им подыграем. Снижайте цену на всё, кроме Камней света. Понизьте наши цены, чтобы соответствовать их, – Ши Фэн усмехнулся.
Хотя торговая фирма "При Свечах" много зарабатывала от базовых Комплектов усиленной брони и Комплектов брони маны, Камни света, которые были необходимыми предметами, и которые могли быть произведены в больших количествах, являлись главной причиной положения "При Свечах" как торговой фирмы номер один Королевства Звёзд и Луны. Общая прибыль от других товаров была лишь немного больше, чем фирма получала от Камней света.
Между тем, чертежи для Камней света в основном выпадали только в районе крупномасштабного командного подземелья, Башни Смерти, пятидесятого уровня. Нынешние игроки гильдий ещё не достигли этой области, поэтому никто больше не получил в свои руки кузнечные чертежи Камней света.
Благодаря своей доступности, Камни света имели конкурентное преимущество. Если бы две торговые фирмы не получили в свои руки кузнечный чертеж Камней света или эксклюзивный продукт, который они могли бы массово производить, позицию "При Свечах" было бы трудно поколебать.
Кроме того, торговая фирма "При Свечах" больше не являлась основным источником дохода Нулевого Крыла. Теперь гильдия полагалась на телепортационные дома, ведущие в Королевство Башен-Близнецов. Из-за свитка Отпугивания монстров монстры пытались вторгаться в город Ворона чаще, теперь совершая набег на город один раз в день. За два коротких дня Нулевое Крыло заработало в общей сложности двенадцать тысяч Магических кристаллов. С помощью телепортационных домов эти Магические кристаллы легко превращались в гору блестящих золотых монет. Даже после вычета стоимости Магических кристаллов, они зарабатывали около шести тысяч золотых ежедневно.
Текущий доход торговой фирмы "При Свечах" был далёк от того, чтобы догнать доходы домов телепортации.
- Я поняла. Кроме того, глава гильдии, когда Вы вернётесь? Я уже нашла несколько компаний, которые хотят встретиться с Вами, чтобы обсудить сотрудничество. В конце концов, вы просите о больших инвестициях. С такими деньгами они могли бы легко создать свои собственные гильдии или инвестировать в несколько крупных гильдий. Они также не очень оптимистично оценивают текущее положение дел в Королевстве Звёзд и Луны. Теперь, когда период защиты Города Каменного Леса закончился, другие гильдии могут напасть и захватить его в любое время. Они выразили свою озабоченность и надеются, что вы сможете дать им некоторые гарантии. На данный момент они готовы рассмотреть Ваше предложение только если у них будет более ясное представление о ситуации.
Когда группа "Солнце и Луна" взяла на себя инициативу, многие крупные компании отчаянно хотели сотрудничать с Нулевым Крылом, даже услышав условия Ши Фэна. Но из-за внезапного появления корпорации "Чёрной Воды" и окончания периода защиты Города Каменного Леса эти компании испугались…
На данный момент она могла назвать только несколько компаний, которые были готовы работать с Нулевым Крылом. Более того, это было только из-за откровения, что группа Солнца и Луны объединилась с гильдией, намекая на то, что там можно получить прибыль. В противном случае, этих компаний давно бы уже и след простыл.
– Им нужны гарантии? – Ши Фэн презрительно улыбнулся. – Скажи им вот что: если вы хотите, чтобы я вас успокоил, конечно, но сначала вы должны подписать соглашение о сотрудничестве. В противном случае, можете не беспокоиться!
Ордер строительства города на территории Королевства Звёзд и Луны был главной тайной. Кроме него, только Водяная Роза знала о его существовании. Если бы эта информация стала достоянием общественности, последствия были бы невообразимы.
Ши Фэн не сомневался, что даже супер-гильдии не смогут сидеть сложа руки, если узнают об этом деле, не говоря уже о корпорации "Чёрной Воды". Они попытаются уничтожить Нулевое Крыло любой ценой. И тогда Нулевому Крылу выдадут билет в Ад в один конец.
В настоящее время Нулевое Крыло осмеливалось провоцировать супер-гильдии только потому, что последние уже считали, что иметь дело с этой гильдией - пустая трата энергии. Более того, если бы они ослабили себя в процессе борьбы с Нулевым Крылом, другие супер-гильдии получили бы возможность нанести удар. Тем не менее, ордер строительства города был достаточным искушением для супер-гильдий, чтобы пойти на риск.
Будь то в реальном мире или в игре виртуальной реальности, даже невинный человек обладая большим количеством денег нашел бы себе проблемы.
Ши Фэну еще многое предстояло подготовить. Ему всё ещё нужно было набраться сил. Иначе он бы уже давно начал строительство города.
– Это... – слова Ши Фэна ошеломили Водяную Розу. Если она действительно передаст это слово в слово представителям компании, они, скорее всего, взорвутся от гнева. Но она также понимала, почему они не могли раскрыть свою козырную карту.
Только вот было слишком мало компаний, заслуживающих доверия и способных вложить такую крупную сумму. Если бы они прогнали этих людей, было бы очень трудно найти других сотрудников в течение короткого времени. В конце концов, положение Королевства Звёзд и Луны изменилось.
- Не беспокойся об этом. Просто скажи им, – произнёс Ши Фэн, качая головой. Если ничего не получится, он найдёт какой-нибудь другой способ.
- Хорошо. Я сейчас же свяжусь с ними, – Водяная Роза вздохнула.
Она должна была признать, что корпорация "Чёрной Воды" не могла начать действовать еще более не вовремя. Если бы корпорация создала свою гильдию несколькими днями позже, Нулевое Крыло не оказалось бы в таком затруднительном положении.
После чего Водяная Роза связалась с представителями нескольких крупных компаний.
* * *
Внутри VIP-зала некоего высококлассного ресторана.
– Мисс Роза, наши компании понимают ваше нынешнее затруднительное положение, поэтому мы придумали другой способ. Если Нулевое Крыло согласится передать шестьдесят процентов своих акций нашему менеджменту, наши компании вложат два миллиарда кредитов. Что вы на это скажете? – предложил высокий худой мужчина.
Высшие эшелоны других компаний согласно закивали.
С внезапным появлением корпорации "Чёрной Воды" Нулевое Крыло уже не было таким привлекательным, как раньше. Но как бы то ни было, это была гильдия номер один Королевства Звёзд и Луны, так что она все еще имела некоторую ценность.
Водяная Роза была ошеломлена. Она не ожидала, что эти компании так быстро изменят свое мнение и попытаются ударить по Нулевому Крылу, пока железо было горячим.
Два миллиарда кредитов – это большие деньги. Этого было достаточно, чтобы приобрести первоклассную корпоративную недвижимость в центре крупного города в реальном мире. Можно было бы даже основать большую гильдию с большим запасом. Но Нулевое Крыло не было обычной большой гильдией. Это была большая гильдия, способная бросить вызов супер-гильдиям. В настоящее время его фундамент и количество земель лишь немного уступали первоклассным гильдиям. Нулевое крыло также являлось правителем Города Белой Реки, самого густонаселенного города Королевства Звёзд и Луны, и контролировало стратегический Город Каменного Леса. Нулевое Крыло стоило гораздо больше двух миллиардов кредитов. Включая его потенциал, даже предложение в двадцати миллиардов было оскорблением.
- Мне кажется, вы что-то не так поняли. Нулевое Крыло не продает ни одной из своих акций. Вот наше предыдущее предложение. Если вы не готовы подписать его, Нулевое Крыло не заставит вас. Если это все, я ухожу, – сказала Водяная Роза, улыбаясь. Положив договор на стол, она повернулась и без колебаний покинула VIP-зал.
Необычайно спокойное выступление Водяной Розы ошеломило этих представителей компании.
Корпорация "Чёрной Воды" уже заключила союз с Небесным Погребением, чтобы разобраться с Нулевым Крылом. Где же тогда Нулевое Крыло нашло уверенность, чтобы говорить с ними так?
– Поведение Водяной Розы выходит за рамки дозволенного! Она смеет так обращаться с нами!
– Неужели она забыла, что сама пришла к нам, а не наоборот?! А теперь она даже не хочет давать никаких гарантий! Неужели она думает, что Нулевое Крыло - это супер-гильдия?!
– Хм! Я хочу посмотреть, как долго продержится Нулевое Крыло! Как только средства Нулевого Крыла закончатся, она прибежит к нам снова!
- Точно-точно. Мы никуда не торопимся. Я отказываюсь верить, что кто-то, кроме дураков или транжир, захочет работать с Нулевым Крылом. Когда придет время, чтобы захватить Нулевое Крыло нам нужно будет только потратить немного денег.
Несколько представителей усмехнулись. По их мнению, Нулевое Крыло вело себя так только из-за своей гордости. Как только корпорация "Чёрной Воды" устроит Нулевому Крылу взбучку, гильдия приползет к ним на коленях, умоляя о помощи.
Город Звёзд и Луны.
После роспуска Уробороса, Чёрная Вода заняла резиденцию гильдии.
По сравнению с тем временем, когда резиденция принадлежала Уроборосу, резиденция Чёрной Воды был гораздо более оживленной. Среди игроков, перемещающихся по резиденции, довольно много было только между десятым и двадцатым уровнями. Однако ни один человек не смотрел свысока на этих низкоуровневых игроков.
Ауры этих игроков отличались от обычных людей. Все они были настроены враждебно. Их тела тоже были высокими и крепкими. Несмотря на такие низкие уровни, даже обычные игроки тридцатого уровня избегали их.
– Кто эти люди? Они только что вступили в гильдию Чёрной Воды, но, несмотря на столь низкий уровень, они были переведены в Легион Черной Воды, который гильдия усиленно совершенствует.
– Может из-за того, что ты только присоединился к Чёрной Воде, ты не знаешь, кто это, но все они эксперты из корпорации "Чёрной Воды". Хотя их уровень невелик, их боевые навыки очень высоки. Несколько членов элиты даже вызвали их на матч с поправкой на уровень. В итоге, эти люди победили элиту в два-три хода. Некоторые из них даже сильнее, чем первоначальные эксперты Уробороса.
– Что?! Они на самом деле сильнее, чем эксперты Уробороса?!
– Конечно. В Уроборосе я тоже был членом элиты. Чтобы убедить нас, что вступление в гильдию Чёрная Вода было правильным решением, корпорация "Чёрная Вода" позволила экспертам Уробороса, которые были недовольны изменениями, бросить вызов их собственным экспертам. В конце концов, специалисты Черной Воды выигрывали каждый матч. После этого эксперты Уробороса были понижены из основных членов в элитные члены гильдии. Элитные члены вроде меня были понижены до обычных членов. Если мы хотим повышения, мы должны пройти новый тест Чёрной Воды.
– А я-то думал, что после того, как гильдия Чёрная Вода силой захватила Уроборос, ей не хватает специалистов. Я никогда не предполагал, что у нее столь быстро появится так много экспертов. Как только эти эксперты поднимут уровень, разве гильдия Чёрная Вода не станет гильдией номер один в Королевстве Звёзд и Луны?
– Именно. Поначалу я был несколько обеспокоен внезапной переменой. Но теперь похоже, что остаться в гильдии было правильным решением. У Черной Воды больше возможностей, чем у Уробороса. Даже члены Звёздного Альянса избегают нас на полях.
Многие члены Черной Воды обсуждали положение своей гильдии, отдыхая в резиденции. Они были вполне уверены в будущем Чёрной Воды.
* * *
Резиденция Чёрной Воды, кабинет главы гильдии.
Войдя в кабинет главы гильдии, лысый мужчина средних лет почтительно приветствовал Заброшенную Волну, прежде чем доложить:
– Лидер гильдии, в Нулевом Крыле есть движение. Кроме Камней света, они снизили свои цены, чтобы соответствовать нашим. Более того, не так давно я получил известие о том, что переговоры между вице-лидером гильдии Нулевого Крыла Водяной Розой и несколькими крупными компаниями провалились. При этом Нулевое Крыло не получит никакого серьёзного финансирования. Только группа Солнца и Луны остаётся проблемой.
– За группу Солнца и Луны не стоит беспокоиться. У них полно дел с Сумеречным Эхом. Кроме того, теперь, когда всё больше игроков достигают сорокового уровня, гильдии остро нуждаются в средствах для снабжения своих членов маунтами. У Солнца и Луны не так уж много свободного времени и средств для Нулевого Крыла. Сейчас нам нужно сосредоточиться на том, чтобы истощить средства Нулевого Крыла и заставить гильдию сделать первый шаг. После этого мы нанесём Нулевому Крылу смертельный удар, – рассмеялась Заброшенная Волна. Затем он спросил: – Как идёт доставка материалов?
– Павильон Дракона и Феникса уже прислал материалы. Они прослужат нам сравнительно долго. Кроме того, Павильон прислал ещё двадцать продвинутых игроков мирных занятий, заявив, что эти люди могут помочь нам массово производить Комплекты брони литой стали и Микстуры маны. Должен ли я отказаться от их предложения? – спросил лысый мужчина.
– Нет необходимости. Разве это не просто несколько чертежей и рецептов? Они могут их получить. В любом случае это не повлияет на наши операции. На самом деле, я пытался выяснить, как получить больше продвинутых игроков мирных занятий. Кровавый Дракон просто оказывает торговой фирме "Чёрная Вода" услугу. Таким образом, торговой фирме "Чёрная Вода" будет гораздо легче захватить большую часть рынка Королевства Звёзд и Луны, – Заброшенная Волна покачал головой и холодно рассмеялся. – Однако мы не можем позволить Павильону изучать эти чертежи и рецепты просто так. Пусть Павильон подпишет соглашение. После изучения чертежей и рецептов они должны немедленно избавиться от филиала Нулевого Крыла в Городе Сердца Озера. Я не хочу, чтобы у Нулевого Крыла был хоть какой-то шанс вернуться.
– Понял. Я займусь этим прямо сейчас, – лысый поклонился, прежде чем уйти.
* * *
Внутри храма Испытания Богов Ши Фэн и игроки из Копья Бога Ветра пытались придумать способ справиться с Командиром нежити, который внезапно появился перед семицветным сундуком с сокровищами. Командир нежити носил изысканные золотые доспехи. Два длинных меча, излучающих холод, свисали с пояса монстра. Несмотря на то, что они стояли довольно далеко от Командира нежити, члены команды чувствовали от двух мечей холод.
Как только команда приблизилась к Командиру нежити на расстояние сто метров, они сразу же получили дебафф от холода, который уменьшил их скорость передвижения на пятьдесят процентов и их атрибуты на двадцать процентов. Кроме того, их потребление выносливости и урон от мороза удвоились.
[Командир нежити] (тёмное существо, великий лорд)
Уровень: 50
HP: 27 000 000/27 000 000
Для великого лорда пятидесятого уровня здоровье Командира нежити был относительно низким. Однако леденящий душу домен великого лорда вызывал у всех головную боль. Их уровни уже были ниже, чем у Командира нежити, но теперь, когда их основные атрибуты уменьшились на 20%, они стали еще менее достойным противником. Они также должны были иметь дело с двойным уроном от мороза. Даже МТ сорокового уровня, такой как Падший Ветер, не мог танковать великого лорда.
Если бы никто не мог танкировать Командира нежити, у них не было бы никакого способа пройти это испытание.
"Конечно же, семицветный сундук с сокровищами нелегко достать", – Ши Фэн горько улыбнулся, наблюдая за Командиром нежити.
В Испытании Богов каждая стадия будет иметь награду. Эта награда была в виде сундуков с сокровищами. Но, в зависимости от ранга испытания, сундуки с сокровищами будут отличаться. Как правило, лучшее, что могло появиться в четырехцветном испытании, – это пятицветный сундук с сокровищами. Лучшим в шестицветном испытании был бы семицветный сундук.
Судя по слухам, которые слышал Ши Фэн, главной наградой семицветного испытания был сундук с сокровищами Инь-Ян, также известный как Божественный сундук с сокровищами. Согласно официальным форумам, Божественный сундук с сокровищами был даже выше легендарного сундука с сокровищами. К сожалению, никому еще не удавалось открыть Божественный сундук с сокровищами, даже после десяти лет пребывания в Божественном Домене.
Семицветный сундук с сокровищами перед ним определенно был самым высокоуровневым сундуком с сокровищами, с которым Ши Фэн когда-либо сталкивался.
– Капитан, может нам стоит воспользоваться свитком призыва второго порядка и попробовать? – предположила Осенняя Гусыня, наблюдая за трёхметровых великим лордом. Сколько бы она ни думала, они не могли справиться с Командиром нежити без вызванного существа второго порядка.
С их текущим уровнем, существо второго порядка, которое они вызовут, также будет пятидесятого уровня. Другими словами, у них был бы лорд-танк пятидесятого уровня. Хотя она не думала, что лорд сможет долго противостоять Командиру нежити, у них было четыре свитка призыва второго порядка.
К счастью, если они здесь умрут, то не потеряют целый уровень, как это было бы во внешнем мире. Как и в подземельях, они потеряют только десять процентов опыта, если умрут в Испытании Богов. Они могли позволить себе попробовать.
– Думаю, это наш единственный выбор. Сначала я использую призванное существо, чтобы проверить силу Командира нежити. Если это кажется выполнимым, мы немедленно начнем рейд, – сказал Падший Ветер после некоторого раздумья. В противном случае им пришлось бы отказаться от испытания и молиться о более мягком наказании.
– Могу я узнать, что брат Е Фэн думает об этом плане? – Падший Ветер повернулся, чтобы спросить Ши Фэна, который спокойно наблюдал за Командиром нежити.
Хотя они не проводили много времени вместе, сила и лидерские способности Ши Фэна, проявленные в течение последних двух дней, заслужили уважение Падшего Ветра.
Если бы не Ши Фэн, они бы не достигли этой точки. Возможно, они были бы вынуждены использовать свои свитки призыва против Фанатиков нежити.
Услышав вопрос Падшего Ветра, члены Копья Бога Ветра в шоке уставились на него, словно увидели привидение.
"Что? Командир на самом деле знает, как спросить мнение других?!"
Присоединившись к Копью Бога Ветра, все узнали, что их командир, Падший Ветер, никогда не спрашивал чьего-то мнения, независимо от того, совершали ли они набеги на подземелье или бродили в полях. Он всегда находил решение сам.
Но когда они об этом думали, то не видели в этой ситуации ничего плохого.
В конце концов, никто из них не мог сравниться с опытом или способностями своего командира.
Во всей Империи Тёмной Ночи Падший Ветер славился своей силой и лидерством. Очень немногие люди в империи могли давать ему советы.
Однако было вполне разумно, что Падший Ветер спросит мнение Ши Фэна, учитывая силу, которую продемонстрировал мечник. В конце концов, среди множества экспертов Империи Тёмной Ночи они не могли придумать никого более способного, чем Ши Фэн.
– Моё мнение? – Ши Фэн тоже был удивлён. Он не ожидал, что Падший Ветер попросит его об этом. После некоторого раздумья он ответил: – Мы сейчас недостаточно понимаем Командира нежити. Будет лучше, если мы позволим сражаться с великим лордом призванному существу до последнего вздоха и соберём как можно больше информации. Затем мы составим план рейда. В любом случае, Испытание Богов не имеет сроков. К сожалению, поступая так, мы потеряем свиток призыва второго порядка.
Члены команды испытывали смешанные чувства по поводу предложения Ши Фэна. В конце концов, свиток призыва второго порядка был невероятно драгоценным. Кроме того, вызванное существо второго порядка будет полезно во время борьбы с Боссом.
– Ладно, тогда давай так и сделаем. Все, отойдите назад, – сказал Падший Ветер. В то время как Падший Ветер также понимал ценность свитка призыва второго порядка, его членам команды не хватало лидерского опыта. Их соображения были недальновидны. Обычно они следили за собой и игнорировали общую ситуацию в команде.
Они не были в командном подземелье. Они не могли позволить себе проиграть. Если бы они пренебрегли выживанием команды ради одного свитка призыва второго порядка, они могли бы упустить свой шанс зачистить эту стадию.
Хотя рискнуть и умереть один раз может показаться несущественным, все забыли о конкретной смертной казни.
Потеря прочности снаряжения!
Они были пойманы в ловушку Испытания Богов. Кто знает, как долго им придётся сражаться, чтобы его пройти?
Чем больше смертей понесёт игрок, тем быстрее закончится срок службы его снаряжения. Если прочность их снаряжения упадёт до нуля в середине испытания, им придётся переключиться на более слабые запасные предметы. Как же тогда они очистят Испытание Богов?
Когда Падший Ветер закончил говорить, он достал золотой магический свиток и активировал его.
Все немедленно увеличили расстояние между собой и Командиром нежити.
Что касается Ши Фэна, то он тоже спрятался в углу. Командир нежити пятидесятого уровня был ему незнаком. Если бы они бросились в бой, не анализируя Босса, они бы легко уничтожили команду. Без сомнения, пожертвовать вызванным существом второго порядка, чтобы проанализировать боевой стиль и навыки Командира нежити, было лучшим решением.
Падший Ветер вызвал лорда пятидесятого уровня Тигра Грозового Облака.
[Тигр Грозового Облака] (элементальное существо, лорд)
Уровень: 50
HP: 9 000 000/9 000 000
Тигр Грозового Облака был намного больше, чем Командир нежити, стоя на расстоянии более пяти метров. Голубая молния изогнулась вокруг тела тигра, придавая ему очень красивый и свирепый вид.
Под командованием Падшего Ветра Тигр Грозового Облака атаковал великого лорда пятидесятого уровня.
Когда Тигр Грозового Облака оказался в пределах сорока метров, в глазах великого лорда вспыхнул зеленоватый свет. В отличие от предыдущего красного свечения, нынешний взгляд Командира нежити казался жутким и ужасным. Более того, как только он открыл глаза, его леденящее поле расширилось до двухсот метров. И без того холодная температура вокруг него еще больше упала. Внезапно Командир нежити взмахнул рукой. Из земли выросли сосульки и пронзили массивное тело Тигра Грозового Облака, заставив лорда издать болезненный крик.
– 32 814.
– 31 974.
– 32 427.
…
Массивные сосульки нанесли чудовищный урон. От этой сцены у игроков по спине побежали мурашки. Прежде чем Тигр Грозового Облака достиг Командира нежити, его здоровье уже начало падать. Против сосулек Командира нежити девять миллионов НР Тигра Грозового Облака были шуткой.
– Что это за навык такой?!
– Это действительно великий лорд?! Как мы можем совершить набег, когда у него такой навык?!
– К счастью, мы в трёхстах метрах от него. Если бы мы не двинулись с места, он убил бы нас прежде, чем мы смогли бы дать отпор.
Все были ошеломлены, когда увидели сосульки.
Как это мог быть Босс-мечник? Это была магическая башня с бесконечным боезапасом! Любой, кто бросится на него, рискует своей жизнью. Они сомневались, что смогут даже нанести удар до того, как Командир нежити уничтожит их.
"Это просто великий лорд, но он обладает навыком домена?" – Ши Фэн был потрясён.
Доменные навыки были чрезвычайно редки. Это справедливо как для игроков, так и для монстров. Любой монстр, который научился навыку домена, был практически непобедим среди всех того же уровня и порядка. Если только они не хотят побыстрее умереть, игроки должны обходить такого монстра десятой дорогой.
Однако, поразмыслив немного, Ши Фэн понял, что это было вполне разумно.
Сундук с сокровищами перед ним был семицветным. Как мог последний монстр, охраняющий его, быть простым великим лордом пятидесятого уровня?
К счастью, у Тигра Грозового Облака было много здоровья. Несмотря на значительное снижение скорости передвижения, он достиг Командира нежити и даже использовал навык Громового когтя второго порядка.
Бум!
Громовой коготь Тигра Грозового Облака ударил внезапно появившуюся сосульку, разбив ее вдребезги. Однако Командир нежити, стоявший за сосулькой, остался невредим. великий лорд еще даже не обнажил свои мечи. Он грациозно взмахнул руками, прежде чем новые сосульки вонзились в Тигра Грозового Облака.
Хотя Падший Ветер управлял Тигром Грозового Облака в меру своих возможностей, начиная одну атаку за другой, Командир нежити не был заинтересован в борьбе с лордом. Он сосредоточился на уклонении от атак Тигра Грозового Облака и использовании сосулек для нанесения урона.
Очень быстро великий лорд сократил девять миллионов НР Тигра Грозового Облака до критического минимума. Не имея другого выбора, Падший Ветер отменил призыв и позволил Тигру Грозового Облака исчезнуть, рассеяв большую часть агро, которое он перетянул у великого лорда. Что касается оставшегося агро, он быстро справился с ним, используя свиток Изоляции и заклинание Рассеивание клирика. Как только он сбросил агро Командира нежити, великий лорд вернулся в исходное положение и вернулся в своё спокойное состояние.
– Он просто слишком силён. Он не только имеет такой мощный навык, но и обладает высоким интеллектом. Победить его невозможно, – уголки рта Осенней Гусыни дёрнулись, когда она уставилась на неподвижного Командира нежити.
Хотя она видела более могущественных монстров, чем Командир нежити, это был первый раз, когда она видела Босса с таким возмутительным навыком.
Если бы у них не было подходящего способа справиться с этими сосульками, у них не было бы никакой надежды победить Командира нежити.
Все начали подумывать о том, чтобы отказаться от участия в процессе.
– Старший брат Е Фэн, у тебя есть какие-нибудь идеи? Мы действительно собираемся просто сдаться? – Синий Бамбук повернулась к Ши Фэну, который был в глубокой задумчивости.
По мнению Синего Бамбука, Командир нежити был ужасающе силён. Однако, по неизвестным причинам, она чувствовала неописуемое чувство безопасности, когда стояла рядом с Ши Фэном. Она всегда чувствовала, что у Ши Фэна есть какое-то решение её проблем.
Боевой стиль Командира нежити напоминал метод кайтинга, который обычно использовали игроки. Он просто играл с игроками, как будто они были случайными монстрами.
Это был первый раз, когда она видела монстра, использующего такой метод сражения.
Услышав вопрос Синего Бамбука, остальные члены команды покачали головами и рассмеялись.
Ни один из них не был обычным игроком. В большой гильдии они были бы первоклассными специалистами. Они и раньше сталкивались с множеством могущественных Боссов.
Однако Командир нежити перед ними был, без сомнения, самым могущественным великим лордом, с которым они сталкивались до сих пор. В отличие от других великих лордов, которые были сильны в плане атрибутов, Командир нежити был силен в плане боевых приемов.
Падший Ветер лично управлял Тигром Грозового Облака. Даже если Тигр Грозового Облака не мог победить великого лорда того же уровня, он должен был быть более чем способен уклоняться от атак босса с комбинацией своих мощных атрибутов и навыков управления Падшего Ветра. Однако даже Тигр Грозового Облака под контролем игрока номер один Копья Бога Ветра был беспомощен против атак сосульками Командира нежити.
В этот момент даже Падший Ветер чувствовал себя беспомощным против Командира нежити.
Никто не знал о силе Командира нежити больше, чем он.
Командир нежити был силён как в атрибутах, так и в навыках. К сожалению, его боевые приёмы были ещё более пугающими.
Несмотря на то, что он уже достиг области текучей воды, даже если он не мог контролировать Тигра Грозового Облака так же гладко, как свое собственное тело, боевые стандарты Тигра должны были быть значительно сильнее, чем у большинства экспертов команды, но Командир нежити предсказал его действия. Сосульки могли корректировать траекторию атаки, как если бы они были живыми.
Поначалу Падший Ветер думал, что он всё неправильно понял. Однако после многочисленных атак и попыток увернуться он был уверен, что Командир нежити определённо достиг области микровосприятия. Он никогда раньше не сталкивался с подобной ситуацией.
Когда он понял это, тело парня покрылось мурашками.
Помимо сотрудничества между игроками и нацеливания на слабые стороны Боссов, причиной того, что игроки могли победить монстров с гораздо более высокими атрибутами, было применение ими боевых приёмов. С помощью боевых приемов игроки могли показать свою истинную силу, то, что были неспособны сделать монстры.
Тем не менее боевые приёмы Командира нежити были сильнее, чем у большинства опытных игроков Божественного Домена. Босс, с которым столкнулась эта команда, был похож на эксперта области микровосприятия с атрибутами великого лорда пятидесятого уровня. При такой огромной разнице даже команда из тысячи игроков пятидесятого уровня была бы детской игрой для такого монстра, как этот, не говоря уже об их команде из двадцати одного человека.
Даже такой чудовищно сильный человек, как Ши Фэн, не смог бы справиться с Командиром нежити. Если бы они все не достигли в своих классах прямо сейчас второго порядка, у них не было бы никаких шансов победить Командира нежити.
– Хотя у меня и есть план, его выполнение стоит слишком дорого, – сказал Ши Фэн, хмуро глядя на Командира нежити.
Для нынешних игроков Божественного Домена монстр с боевыми стандартами эксперта области микровосприятия мог быть немыслим, но Ши Фэн уже давно привык к таким вещам.
Монстры и NPC в Божественном Домене отличались от тех, что были в других играх виртуальной реальности. Чем выше уровень и порядок монстра или NPC, тем более глубокими будут его боевые приемы. В противном случае, как только игроки получат свои классы третьего порядка, не будет ли победа над великими лордами того же уровня слишком лёгкой?
Однако реальность заключалась в том, что даже после получения своих классов третьего порядка многие игроки не могли сравниться с великими лордами того же уровня. Некоторым игрокам даже для победы над лордом одного с собой уровня приходилось потеть.
По мере того, как их уровни увеличивались, боевые стандарты монстров улучшались. Следовательно, боевые приемы игроков в Божественном Домене были чрезвычайно важны.
Это также было причиной того, что Ши Фэн спешил создать собственный учебный центр Нулевого Крыла. Без достаточного количества экспертов даже набеги на командные подземелья станут огромной проблемой, не говоря уже о получении лучшего снаряжения.
Однако встреча с Боссом 50-го уровня, достигшим области микровосприятия, была впервые даже для Ши Фэна.
Как правило, у обычных гильдий был только один вариант, когда они сталкивались с таким Боссом – сдаваться. Других вариантов не было. Если бы кто-то был слабее как в атрибутах, так и в боевых приемах, чего бы он мог ожидать?
Что касается крупных гильдий, то помимо тактики числа, самым распространенным методом борьбы с таким Боссом было использование магического барьера. После подавления Босса магическим барьером гильдии будут бомбардировать Босса всевозможными драгоценными инструментами.
– Брат Е Фэн, у тебя есть план? – потрясённый Падший Ветер повернулся к Ши Фэну. Он даже подумал, не ослышался ли он.
Шестицветное Испытание Богов – это не повод для смеха. Он скорее отдаст свои сокровища, чем подвергнет своих людей штрафу системы.
В ответ Ши Фэн кивнул и спросил:
– Да. Могу я узнать, сколько у вас магических свитков второго порядка?
– Магических свитков второго порядка? – Падший Ветер быстро пересчитал магические свитки, которые он и его товарищи принесли с собой. – В общей сложности у нас есть пятьдесят два магических свитка второго порядка. Среди них три свитка призыва.
В Божественном Домене, наиболее распространенными были магические свитки нулевого порядка. Магические свитки первого порядка встречались гораздо реже, а магические свитки второго порядка – ещё реже. Большинству независимых команд высшего уровня из ста человек повезло, если они имели бы десять таких магических свитков.
– Пятьдесят два? – после некоторого раздумья Ши Фэн сказал: – Кроме свитков призыва, передайте мне свои свитки второго порядка. А эти девять я передаю вам. Как только я завладею вниманием Командира нежити, используйте их.
Сказав это, Ши Фэн передал Падшему Ветру девять свитков Полярного домена девяти звёзд. Как промежуточный магический массив, Полярный домен девяти звёзд мог легко подавить великого лорда пятидесятого уровня.
Хотя Падший Ветер понятия не имел, что собирается делать Ши Фэн, он передал ему все свои магические свитки второго порядка, оставив у себя только свитки призыва. Поскольку они все равно умрут, то могут попробовать. Если им это удастся, они уйдут с огромными прибылями.
Однако после того, как Падший Ветер принял свитки Полярного домена девяти звезд, он был потрясён.
– Свитки среднего магического массива?! – Падший Ветер недоверчиво уставился на Ши Фэна, который постепенно приближался к Командиру нежити.
Даже свитки среднего магического массива могут соперничать со свитками призыва второго порядка. Однако, в отличие от свитков призыва второго порядка, для их использования требовалось много копий свитков магического массива. Даже до сих пор Копьё Бога Ветра собрало только половину набора свитков базового магического массива. Они не могли использовать свитки магического барьера.
Что касается свитков среднего магического массива, то они ещё даже не были доступны на рынке. Они были настолько редки, что до сих пор Падший Ветер никогда их не видел. Они были не менее редки, чем магические свитки третьего порядка, но Ши Фэн небрежно вытащил из своей сумки девять штук. И все они были одинаковые....
Даже большие гильдии не могли позволить себе тратить так много, не говоря уже о группе авантюристов, таких как Копьё Бога Ветра.
Остальная часть команды была так же шокирована, когда они увидели свитки среднего магического массива.
Ши Фэн не только был настолько силён сам по себе, но и обладал такими драгоценными инструментами.
После чего Падший Ветер раздал свитки Полярного домена девяти звезд девяти членам своей команды. Затем он приказал им рассредоточиться и приготовиться.
– Нет никакой необходимости нервничать. После того, как я начну отвлекать Командира нежити, вы должны приблизиться. Как только вы достигнете максимальной дальности, ждите моей команды, – сказал Ши Фэн в командном чате после подтверждения их позиций.
– Приняли! – девять человек расслабились, услышав спокойный и уверенный тон Ши Фэна.
Как только все были готовы, Ши Фэн активировал Силу тьмы и Нисхождение Бога Грома. Затем он превратился в размытое пятно, бросившись к Командиру нежити. Парень был так быстр, что, прежде чем кто-либо понял, что он ушёл, Ши Фэн уже оказался в пределах пятидесяти метров от Командира нежити.
– Так быстро!
– Даже Тигр Грозового Облака не был так быстр!
– Разве раньше он не использовал всю свою силу?
Все были ошеломлены остаточными образами, которые оставил после себя Ши Фэн. С такой скоростью даже поймать Ши Фэна было бы трудно, не говоря уже о том, чтобы поразить мечника дальними атаками. Даже скоростные верховные лорды, с которыми они сталкивались раньше, были не так быстры, как Ши Фэн.
– Командир нежити делает свой ход! – Осенняя Гусыня занервничала, когда Командир нежити внезапно открыл глаза.
Способность Ши Фэна нанести урон великому лорду решит судьбу этого набега.
Если бы он мог ударить великого лорда, то мог бы оттянуть агро Босса. Так все остальные будут в большей безопасности при развертывании Полярного домена девяти звезд. С другой стороны, если Ши Фэну не удастся поразить Командира нежити, есть хороший шанс, что Босс нацелится на девять носителей свитков, когда они приблизятся. Во время активации свитков магического массива они будут особенно уязвимы.
Обычно, когда игроки активировали магический массив, чтобы подавить Босса, они привлекали внимание монстра. Если бы один из заклинателей свитков умер, их усилия были бы напрасны.
Раньше, когда Падший Ветер контролировал Тигра Грозового Облака 50-го уровня, он не мог нанести ни одного очка урона. Хотя Осенняя Гусыня высоко ценила Ши Фэна, она почувствовала ужасающую ауру, которая почти остановила её сердце, когда великий лорд открыл глаза.
Она стояла на расстоянии более ста метров от Командира нежити, но, когда взгляд великого лорда упал на нее, все тело сковал страх, а инстинкты кричали ей бежать. Давление было таким, словно она стояла перед величайшим лордом, а не перед великим лордом.
Осенняя Гусыня была не единственной, кто так себя чувствовал. Другие члены команды также испытывали сильное ощущение надвигающейся гибели.
Внезапно Командир нежити повернулся к Ши Фэну. Он махнул рукой в сторону воина. Сю! Сю! Сю!
Мгновенно из-под ног Ши Фэна выросли пять массивных сосулек. Рассматривая призрачную скорость Ши Фэна, как будто это было ничто, Командир нежити точно определил движения Ши Фэна.
Из пяти сосулек три ограничили активность Ши Фэна, в то время как оставшиеся две атаковали мечника. Без всякого ожидания сосульки пронзили тело Ши Фэна насквозь. Весь процесс происходил в мгновение ока.
– Как это возможно?! – Падший Ветер не мог поверить своим глазам.
Атаки Командира нежити не были такими точными, когда он сражался с Тигром Грозового Облака. Когда он атаковал, то оставил тигру достаточно места для маневра. Однако теперь Падший Ветер не мог найти ни одной лазейки в атаке великого лорда.
Увидев мерцающие зелёные глаза Командира нежити, Падший Ветер внезапно почувствовал, что с ним просто игрались.
Командир нежити ещё не использовал свою истинную силу.
– Нет, Е Фэн всё ещё жив, – твёрдо заявила Задумчивый Дождь, наблюдая за двумя сосульками на том месте, где только что был Ши Фэн.
– Как это возможно? Сосульки же по нему попали. Не может быть, чтобы он все еще был жив после такого урона, – сказала Осенняя Гусыня, бросив на Задумчивый Дождь странный взгляд. Она не могла понять решительности Задумчивого Дождя.
– Посмотри в окно статуса команды, – предложила Задумчивый Дождь.
– Что? Как он может быть невредим? – все были удивлены, когда проверили. Как и сказала Задумчивый Дождь, Ши Фэн всё ещё был жив. На самом деле, его здоровье было полным.
Пока члены команды гадали, что же произошло, Командир нежити начал быстро жестикулировать руками.
Одна за другой с земли посыпались сосульки. Скорость атаки великого лорда была намного выше, чем при атаке Тигра Грозового Облака. Через мгновение первоначально бесплодная местность превратилась в ледяной лес, но жесты Командира нежити не прекращались. Он даже начал отступать.
– Кто-нибудь может мне сказать, что происходит? – спросила Синий Бамбук, глядя на Босса широко раскрытыми глазами.
Все, что она могла видеть, это как Командир нежити запускает случайные атаки, заполняя поле боя. Она отказывалась верить, что такой могущественный Босс внезапно сошел с ума.
Другие члены команды хоть и хотели ответить на вопросы Синего Бамбука, они тоже не знали, что происходит.
– Брат Е Фэн сражается с Командиром нежити. Только наши глаза его не видят, – беспокойно произнёс Падший Ветер.
Поскольку они были относительно далеко, он не мог ясно видеть сражение. Однако, основываясь на движениях Командира нежити, он мог сказать, что великий лорд мог чувствовать Ши Фэна.
– Я поняла! Он использует Пустые шаги! – объявила Задумчивый Дождь. После того, как она услышала объяснение Падшего Ветра, её осенило.
Пустые шаги были техникой работы ногами, которую имели возможность изучить только члены ядра Нулевого Крыла. Это также была специальная техника лидера гильдии Нулевого Крыла, Чёрного Пламени. Однако эта продвинутая техника работы ног была сложной. Даже сейчас она не понимала ни малейшей части техники.
– Пустые шаги? – объяснение Задумчивого Дождя смутило игроков из Копья Бога Ветра.
Даже Осенней Гусыне казалось, что она и Задумчивый Дождь живут в разных мирах. Разве не она была той, кто ранее наставлял Задумчивый Дождь…?
После чего Задумчивый Дождь объяснила технику работы ног так хорошо, как только могла.
– Что?! Основные члены Нулевого Крыла получают возможность изучить передовую технику, подобную этой?! – члены Копья Бога Ветра были ошеломлены.
Для них изучение боевых приёмов было мечтой. У них не было доступа к такого рода тренировкам. И все же, в Нулевом Крыле, основные члены гильдии получили возможность изучить такие мощные маневры.
Члены Копья Бога Ветра внезапно позавидовали Задумчивому Дождю и Синему Бамбуку.
Для таких маньяков сражений, как они, нет ничего более заманчивого, чем улучшение их боевых стандартов. Даже легендарное оружие и снаряжение, по их мнению, были не столь ценны, как Пустые шаги. В конце концов, оружие и снаряжение были внешними. Пока человек достаточно силён, он рано или поздно получит эти предметы. Однако боевые приёмы – это совсем другая история.
Пока все из Копья Бога Ветра завидовали Задумчивому Дождю и Синему Бамбуку, Командир нежити резко остановил свои руки. Он вытащил два меча из ножен на поясе и замахнулся одним из них в пустоту.
Бум!
Внезапно лязг металла о металл эхом разнесся по всему полю боя; образовавшаяся ударная волна вывела из равновесия Падшего Ветра и остальных с расстояния более ста метров.
Тем временем, там, куда Командир нежити нацелил свою атаку, появилась фигура.
Это был не кто иной, как Ши Фэн.
"Не слишком ли велика его сила?!" – Ши Фэн был внутренне потрясён.
Он использовал Парирование, чтобы блокировать атаку Командира нежити. Хотя юноша не получил никаких повреждений, прочный каменный пол под ним был разрушен. От удара у него онемели и руки.
Командир нежити обладал гораздо большей силой, чем должен был обладать великий лорд пятидесятого уровня. Судя по оценке Ши Фэна, он как минимум обладает такой же силой, что и величайший лорд.
К счастью, прежде чем вступить в бой с Боссом, он активировал Силу тьмы. Без усиленных атрибутов парень был бы уже мёртв.
Однако он достиг своей цели.
– Проваливай! – затем Ши Фэн запустил в Командира нежити Дыхание дракона.
Луч серебристого света поглотил великого лорда. Застигнутый врасплох, Командир нежити не смог уклониться от атаки и получил более тридцати тысяч единиц урона. Более того, это вызвало эффект отбрасывания Дыхания дракона, оттолкнув Командира нежити на десять метров назад.
После чего Ши Фэн достал из сумки серебристо-серый, ветхий магический свиток.
Как только он развернул магический свиток, окружающий поток маны замер.
Магический свиток третьего порядка, Печать маны!
После того, как он увидел магический свиток третьего порядка в руках Ши Фэна, зелёное пламя в глазах Командира нежити вспыхнуло. Он явно чувствовал угрозу от Печати маны. Босс поднял свои мечи и рубанул вперёд.
Под ногами Ши Фэна появились многочисленные сосульки, настолько плотные, что увернуться от них было почти невозможно.
Однако, предугадав ход, Ши Фэн активировал Защитный клинок и отразил атаки. Затем он начал читать заклинание свитка.
Когда Ши Фэн закончил последний слог, более дюжины маленьких серебряных магических массивов появились вокруг Командира нежити, окружив великого лорда. Хотя Командир нежити пытался вырваться из окружения, серебряные цепи вырвались из магических массивов, связывая монстра.
Когда цепи натянулись вокруг Командира нежити, его ледяной домен исчез.
– Шевелитесь! – крикнул Ши Фэн в командном чате.
Заклинание третьего порядка, Печать маны, могло заставить замолчать только одну цель. Хотя его действие не продлится долго против великого лорда, оно должно быть в состоянии продержаться четыре или пять минут.
По команде Ши Фэна все вышли из оцепенения. Девять человек, владеющих свитками Полярного домена девяти звёзд, бросились окружать Командира нежити, прежде чем одновременно активировать свои свитки.
Немедленно окружающая мана устремилась к этим девяти людям, образуя пурпурно-золотой магический массив под ногами каждого игрока.
– Раарр!
Почувствовав, что битва сдвинулась, огонь в глазах Командира нежити бушевал. Он повернулся, чтобы броситься на ближайшего заклинателя.
– Ты опоздал! – Ши Фэн улыбнулся, направляя Клинок Бездны на Командира нежити.
Оковы Бездны!
Девять чёрных как смоль цепей появились из земли и связали Босса.
Хотя для великого лорда цепи были почти как бумага, им всё же удалось задержать Командира нежити. Краткий миг позволил магическим массивам слиться, образовав золотой магический барьер.
Увидев Полярный домен девяти звёзд, Командир нежити издал гневный рев. Однако, как бы он ни сопротивлялся, его характеристики под воздействием магического барьера быстро уменьшались.
В мгновение ока максимальное здоровье Командира нежити упало с двадцати семи миллионов до двенадцати миллионов. Атрибуты великого лорда были уменьшены более чем наполовину.
– Не слишком ли силён этот магический массив?! – игроки почти потеряли дар речи.
Они и раньше видели, как крупные гильдии используют магические массивы для подавления полевых Боссов. Как правило, базовый магический массив считался относительно мощным, если он мог уменьшить атрибуты великого лорда на двадцать процентов. Однако Полярный домен девяти звёзд ослабил Командира нежити более чем на пятьдесят процентов. Более того, для активации этого магического массива требовалось всего девять человек. По сравнению с Полярным доменом девяти звёзд магические массивы, которые они видели раньше, были просто мусором.
Хотя их команда пожертвовала девятью членами, чтобы поддерживать магический массив, Командир нежити теперь был значительно слабее. Даже воин-щита Ветер Смерти мог одолеть великого лорда, не говоря уже о рыцаре-хранителе Падшем Ветре.
– Используйте все свои свитки призыва второго порядка! Пусть призванные существа танкуют Босса! Все остальные, атакуйте с боков! – поспешно скомандовал Ши Фэн, уклоняясь и блокируя атаки Босса.
Хотя Командир нежити потерял более половины своих атрибутов, он всё ещё обладал силой великого лорда. Даже после активации навыка берсерка Ши Фэн получал более тысячи единиц урона, когда блокировал атаки. Более того, это было после того, как он перенаправил часть силы атак. В противном случае он получил бы более двух тысяч единиц урона.
– Теперь мы используем свитки? Разве это не расточительно? – некоторые члены команды не хотели соглашаться.
– Перестаньте нести чушь и используйте их! – Падший Ветер бросил на членов своей команды яростный взгляд.
Некоторые уже начали думать, что могут спокойно отдыхать. Однако Падший Ветер знал, что это далеко не так. Настоящая битва только начиналась.
Атрибуты и навыки Командира нежити были действительно мощными. Но что делало этого Босса по-настоящему могущественным, так это его навыки сражения. Даже несмотря на то, что атрибуты великого лорда были уменьшены, его основные атрибуты все еще были намного выше, чем у игроков. Он был более чем способен полагаться на свои техники, чтобы убить их.
После чего, три призванных существа второго порядка были вызваны и атаковали Командира нежити.
Несмотря на то, что все три призванных существа являлись лордами 50-го уровня, когда они достигли Командира нежити и начали свои атаки, Командир нежити легко уклонился от двух из них. Что касается третьего призванного существа, Командир нежити ударил его по жизненно важным точкам и отправил его в полёт, мгновенно поглотив более двадцати тысяч HP противника.
У всех отвисла челюсть.
– Почему он всё ещё такой сильный? – Осенняя Гусыня была немного ошарашена.
Мало того, что три призванных существа не смогли повредить Командиру нежити, но один даже получил повреждения. В этот момент она начала сомневаться, что они призвали существ уровня лордов.
Хотя три призванных существа не нанесли никакого вреда, они слегка повлияли на действия великого лорда. Это дало Ши Фэну возможность ударить по суставам Командира нежити, нанеся критический удар.
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"Кажется, это довольно эффективно", – Ши Фэн улыбнулся, увидев этот урон.
Хотя вызванные существа действовали не так хорошо, как он ожидал, они все же облегчили его ношу. Кроме того, другие члены команды бомбардировали Командира нежити, сокращая здоровье великого лорда.
Восемьдесят процентов… семьдесят процентов… шестьдесят процентов…
Все атаки были хорошо организованы. Чем больше они сражались, тем увереннее становились.
Время шло быстро. Когда здоровье Командира нежити упало до тридцати процентов, злой смех великого лорда эхом отозвался в ушах игроков. Затем зеленое пламя охватило его тело, и связывающие его цепи, запечатывающие ману, разлетелись одна за другой. Почувствовав, что мана вытекает из тела великого лорда, все вздрогнули.
Ледяной домен Командира нежити снова затопил поле битвы. Ледяной домен оказался еще более мощным, чем раньше. Все атрибуты мгновенно упали на тридцать процентов, увеличив разрыв между игроками и монстром перед ними.
– Выкладывайтесь на полную! – Падший Ветер знал, что настал решающий момент. Он тут же применил свой навык берсерка – Мощь приговора.
Мощь приговора была навыком типа берсерка, уникальным для рыцарей-хранителей. После активации она увеличивала защиту пользователя на двести процентов, а силу и выносливость – на сто процентов. Однако длительность состояла всего девяносто секунд и навык имел долгое, десятичасовое время восстановления.
Остальные члены команды также активировали свои навыки берсерка, используя эту возможность, чтобы сократить разрыв.
К сожалению, их действия имели минимальные последствия.
Пока Командир нежити безумно размахивал мечами, одна сосулька за другой взрывались на земле. Одной волной атак великий лорд лишал кого-то жизни. Игроки, поддерживающие Полярный домен девяти звезд, также получили остаточный урон. Никто не мог приблизиться к Командиру нежити.
В этот момент Ши Фэн активировал Всадника ветра, уклоняясь от атак сосулек Командира нежити, и извлёк магические свитки второго порядка, быстро активируя их.
В отличие от других членов команды, он владел священным мечом. Его урон от магических свитков против тёмных существ удваивался.
Когда активировались магические свитки второго порядка, над головой Командира нежити появились ужасающие повреждения в десятки тысяч единиц. К сожалению, великий лорд также забирал жизни одного игрока за другим.
К тому времени, когда Ши Фэн использовал все магические свитки второго порядка, которые дал ему Падший Ветер, у Командира нежити осталось всего около миллиона HP. Однако, помимо членов, поддерживающих Полярный домен девяти звёзд и Ши Фэна, только четыре игрока всё ещё оставались в живых. Это были Падший Ветер, Осенняя Гусыня, Задумчивый Дождь и Синий Бамбук. У всех четверых осталось очень мало здоровья. Если бы не Синий Бамбук, которая активировала Силу тьмы и увеличила свои целебные способности, они тоже давно бы поддались атакам сосулек.
Внезапно Сила тьмы Ши Фэна подошла к концу.
Возможно, потому что он понял, что игроки были на пределе своих возможностей, Командир нежити начал читать заклинание. Затем над полем боя появился гигантский магический массив.
Разве это не проклятие третьего порядка, Замороженный ад? Увидев магический массив в воздухе и почувствовав его силу, Ши Фэн сразу же узнал заклинание Командира нежити, его лицо потемнело.
"Почему он знает проклятие третьего порядка?"
Когда Падший Ветер и другие почувствовали силу магического массива, они поняли, что обречены.
Затем Ши Фэн отбросил осторожность, активировав как Силу небесного дракона, так и Освобождение клинка. Он также активировал Мгновенный удар, появившись перед Командиром нежити и послав сильный удар вниз по голове великого лорда.
Бум!
Когда полоска голубого света ударила, атака вонзила лицо Командира нежити в пол, создав под ним небольшой кратер.
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Атака Ши Фэна не только вызвала эффект молнии Убивающего Луча, но и его мощный урон также прервал заклинание великого лорда. Однако Ши Фэн был далек от завершения. Полоса за полосой голубого света проходила сквозь упавшее тело Командира нежити. Хотя великий лорд пытался защититься своими сосульками, голубые вспышки разбивали ледяные копья.
К тому времени, когда Мгновенный удар закончился, у Командира нежити осталось менее двухсот тысяч НР.
– Умри!
Высоко подняв Убивающий Луч, Ши Фэн использовал на тяжело повреждённом Командире нежити Огненный взрыв. Пятнадцать ослепительных языков пламени пожирали Командира нежити, сжигая его до тех пор, пока не осталось ничего, кроме его золотых доспехов.
Система: Поздравляем! Вы убили Бессмертного. Награда: продвинутый титул "Убийца Духов".
– Он мёртв?
– Он вообще человек? Он устроил Командиру нежити такую жестокую взбучку!
Все изумлённо уставились на пепельные останки Командира нежити.
Командир нежити был просто слишком силен. Находясь внутри своего ледяного домена, команда была вынуждена бороться с атаками сосулек. Хотя атаки, направленные на них, были не такими сильными и быстрыми, как те, что нацелились на Ши Фэна, одна ошибка могла привести к мгновенной смерти. У них также не было свободы действий, чтобы начать свои собственные атаки, так как они использовали все, что могли, только чтобы остаться в живых.
Если бы не непрерывное нападение Ши Фэна на великого лорда, никто из них не пережил бы этого испытания.
"Продвинутый титул?" – вложив мечи в ножны, Ши Фэн в шоке уставился на системное уведомление перед собой.
Он намеревался сохранить часть своих сил, чтобы справиться со следующими этапами Испытания Богов. Однако он не ожидал от Командира нежити проклятья третьего порядка. Если бы он позволил Командиру нежити закончить заклинание, ситуация была бы безнадёжной.
Поэтому, не имея другого выбора, он использовал двойной берсерк, страдая от длительного периода ослабленного состояния.
Но похоже, что убить Командира нежити своими собственными руками того стоило.
В Божественном Домене существовали всевозможные титулы, и разные титулы давали разный эффект.
Титулы также были разделены на ранги. Сначала шли базовые титулы, за которыми следовали продвинутые титулы, эпические титулы и легендарные титулы. Для большинства игроков Божественного Домена получение даже базового титула было чрезвычайно трудным делом. Несмотря на это, многие игроки всё ещё искали их из-за удобств, которые те предлагали.
Возьмем, к примеру, титул Охотника на демонов. Это давало Ши Фэну привилегии дворянина в крупных городах Божественного Домена.
Были также титулы, такие как базовый титул Тирана, который увеличивал боевую мощь игрока.
Если даже базовые титулы дают такие полезные эффекты, то нет необходимости упоминать о продвинутых титулах. Только получить продвинутый титул было гораздо сложнее.
В прошлом многие крупные гильдии охотно предлагали эпические предметы в обмен на подсказки, ведущие к продвинутым титулам.
В прошлой жизни Ши Фэна, один из десяти великих алхимиков-гроссмейстеров, Безмолвное Удивление, получил своё непоколебимое положение только из-за продвинутого титула "Наследника Алхимии".
Помимо выгод для классов мирных занятий, многие игроки смогли завершить продвижение своего класса к четвёртому порядку только из-за продвинутых титулов.
Когда Ши Фэн застрял на вершине третьего порядка, он точно так же искал подсказки относительно продвинутых титулов. К сожалению, он так ничего и не нашел.
В конце концов, продвинутые титулы были не менее редки, чем фрагментированные легендарные предметы.
Теперь, когда он только что получил его, как он мог не удивляться?
После чего Ши Фэн нажал кнопку, чтобы проверить информацию Убийцы духов.
[Убийца духов] (продвинутый титул)
Доказательство победы над Бессмертным.
При снаряжении этот титул подавляет близлежащие тёмные существа. Все тёмные существа в радиусе 200 метров будут бояться обладателя титула, что воспрепятствует приближению слабых темных существ. Тёмные существа в радиусе 100 метров будут страдать от 20%-ного снижения их основных атрибутов. Обладатель титула также будет пользоваться четырёхзвёздочным обращением при взаимодействии с Ассоциацией Авантюристов.
"Какой удивительный титул!" – у ши Фэна перехватило дыхание, когда он закончил читать введение к титулу. – "Неудивительно, что эксперты из крупных гильдий так отчаянно нуждались в продвинутом титуле".
Подавляющие эффекты Убийцы духов против темных существ – это одно, но повышение в уровне обслуживания, которым можно наслаждаться в Ассоциации Авантюристов, было выше всяких похвал.
Важность Ассоциации Авантюристов для игроков была очевидна. Большинство заданий, которые получали игроки, были из Ассоциации Авантюристов. Особенно это касалось игроков гильдии. По мере того как игроки получали и выполняли больше заданий от Ассоциации Авантюристов, они приобретали большую репутацию в Ассоциации.
Только после получения пятисот очков репутации можно считаться официальным членом Ассоциации Авантюристов. До этого игроки были только внешними участниками. Их статус в ассоциации и то, как с ними обращались, были в лучшем случае средними. Однако, став официальным членом, игроки получили гораздо больше преимуществ.
Одним из наиболее очевидных изменений были ранги квестов, которые они могли получить. Как внешние участники, игроки обычно ограничивались базовыми квестами. Очень редко они получали продвинутые квесты.
Общеизвестно, что чем сложнее квест, тем выше его награда. Став официальными членами, игроки получили множество продвинутых квестов. Именно поэтому многие независимые игроки могли относительно хорошо справляться в Божественном Домене, не вступая в гильдию.
Кроме того, став официальным членом, игроки активировали систему звездных рангов Ассоциации Авантюристов.
Официальные члены начинали с позиции одной звезды. Только после выполнения достаточного количества однозвездочных квестов они могли бросить вызов тесту продвижения, чтобы стать двухзвездочными авантюристами. Двухзвездочные авантюристы были эквивалентом элитных членов Ассоциации Авантюристов. Излишне говорить, что они пользовались гораздо большими преимуществами. Трёхзвёздочные авантюристы были эквивалентны основным членам, в то время как четырехзвездочные авантюристы были эквивалентны вице-мастерам филиала Ассоциации, а пятизвёздочные авантюристы были эквивалентны мастерам филиала Ассоциации в Ассоциации Авантюристов.
Мастера филиала Ассоциации был эквивалентом руководителей ветвей Храма Бога Войны и магистратов в крупных городах NPC.
Между тем, титул Убийцы духов позволял ему наслаждаться четырёхзвёздочным положением в Ассоциации Авантюристов. В прошлом самое большое, что Ши Фэн получил, – это трёхзвёздочный статус. В конце концов, получение повышения ранга в Ассоциации Авантюристов требовало больше, чем выполнение квестов. Кроме того, нужно быть достаточно сильным, чтобы пройти испытание Ассоциации.
Теперь, когда он считался четырёхзвёздочным авантюристом, даже главные аристократы городов NPC должны были относиться к нему с большим уважением. Он даже мог свободно входить во дворец.
Ши Фэн был вдохновлён, думая о новых планах на будущее.
Хотя он знал многие тайны Божественного Домена, раскрытие этих тайн требовало достаточного положения и особых условий. Теперь, когда он получил титул Убийцы духов, он мог сделать больше.
* * *
Когда битва с Командиром нежити подошла к концу, Синий Бамбук и другие целители начали воскрешать мёртвых.
В Испытании Богов игроки не будут изгнаны из испытания после смерти. Если бы не было целителей, способных воскресить их, система возродила бы их в начальной точке испытания через тридцать минут.
Пока Ши Фэн тщательно обдумывал свои дальнейшие планы, Синий Бамбук подошла и нетерпеливо спросила:
– Старший брат Е Фэн, здоровье у всех восстановилось. Стоит ли нам активировать сундук с сокровищами?
Теперь, когда Босс-хранитель был мертв, магический барьер, защищающий семицветный сундук с сокровищами, исчез.
После долгой борьбы за победу над таким могущественным Боссом команде не терпелось узнать, что же покоится в сундуке с сокровищами, который этот Босс охранял.
Ши Фэн внес наибольший вклад в поражение Босса. Команда также полагалась на Ши Фэна, чтобы добраться так далеко. Поэтому честь открыть сундук с сокровищами выпала на долю Ши Фэна. Никто не возражал против этого решения.
– Тогда я открою его, – рассмеялся Ши Фэн.
На самом деле я не имело значения, кто открывал сундук с сокровищами, поскольку Испытание Богов испытывало их всех. В отличие от обычных сундуков с сокровищами, которые содержали только несколько предметов, которыми игроки должны были поделиться, сундуки с сокровищами в конце каждого этапа вознаграждали каждого игрока в зависимости от его вклада.
После чего Ши Фэн подошёл к семицветному сундуку с сокровищами и медленно поднял крышку.
Золотой свет вырвался из сундука с сокровищами. Затем из сундука выплыла семицветная каменная табличка. Когда золотое сияние рассеялось, на пятиметровой семицветной табличке появились слова.
Эта табличка будет оценивать выступления игроков.
Все зачарованно смотрели, как на каменной табличке появилось первое имя.
Лидер команды Падший Ветер – награда ранга В: один базовый фрукт Силы, одна мифриловая Книга мастерства и один сундук с сокровищами чистого золота.
– Ничего себе!
– Как и ожидалось от командира!
Все ахнули, увидев оценку своего командира.
Если не считать редкости сундука с сокровищами чистого золота, одна только мифриловая Книга мастерства была сокровищем, о котором мечтали многие эксперты.
Игроки обычно получали только восемь очков мастерства каждые пять уровней.
Между тем, если игроки хотели увеличить свой основной урон от оружия, они могли сделать это только путем повышения своего мастерства оружия. Но, помимо нескольких очков, которые они заработали, когда поднимали уровень, было очень мало способов получить очки мастерства. Даже члены Копья Бога Ветра, которые часто принимали все виды опасных квестов, могли заработать только один или два очка мастерства от супер-редких или уникальных квестов или получить бронзовую Книгу мастерства, если им повезет.
Поэтому даже сейчас у них было мало очков мастерства. Лишь немногие из их команды авантюристов достигли продвинутого стандарта, который позволял им наносить на двадцать процентов больше урона от оружия. Между тем, большинство игроков тридцать пятого уровня команды были только на среднем уровне.
Если их мастерство владения оружием достигнет ста пятидесяти очков, они достигнут базового уровня мастера, увеличив свой урон от оружия на тридцать процентов.
Бронзовая Книга мастерства давала от пяти до двадцати пяти очков. Но в действительности, большинство книг присуждали очки мастерства только в однозначных цифрах. Очень немногие давали более десяти очков.
Мифриловая Книга мастерства давала от двадцати до ста очков. Даже если Падшему Ветру не повезёт, он должен заработать не менее тридцати очков. Если ему повезёт, он может получить достаточно очков, чтобы поднять свое мастерство владения оружием с продвинутого уровня до базового мастера, что даст десять процентов прироста к его урону.
– Коммандер, каковы эффекты Фрукта силы? – с любопытством спросила Осенняя Гусыня.
Учитывая, что фрукт был вместе с мифриловой Книгой мастерства и сундуком с сокровищами чистого золота, он должен был быть примерно таким же ценным, как эти два предмета.
– Дай-ка я посмотрю, – сказал Падший Ветер, открывая сумку. Изучая введение Фрукта силы, он был потрясен. – Этот фрукт может навсегда повысить атрибут силы!
[Базовый фрукт силы]
При потреблении игрок получает постоянные от 5 до 20 очков атрибута силы. Можно употреблять не более 5 базовых фруктов силы.
– Эта награда такая потрясающая!
У всех челюсти упали на пол, когда они увидели описание фрукта. Игроки первого порядка получали только восемь бесплатных очков атрибутов с каждым повышением уровня. После употребления базового Фрукта силы игрок мог получить прирост, по крайней мере, одного из атрибутов.
Взгляды членов команды вернулись к плавающей табличке, предвкушение заполнило их глаза.
Ши Фэн тоже был слегка удивлён. Он и представить себе не мог, что награды семицветного сундука с сокровищами будут столь богаты. Более того, это была всего лишь оценка В-ранга…
Оценки системы не были быстрыми. После того, как были показаны имя, оценка и награды Падшего Ветра, прошло довольно много времени, прежде чем появилось имя следующего человека.
Ветер Смерти – награда ранга С: одна таинственно-железная Книга мастерства и один мифриловый сундук с сокровищами.
Артиллерийский Огонь – проходная награда ранга С: одна таинственно-железная Книга мастерства и один сундук с сокровищами таинственного железа.
…
Осенняя Гусыня – отличная награда ранга С: одна таинственно-железная Книга мастерства и один сундук с сокровищами чистого золота.
Задумчивый Дождь – пиковая награда ранга С: один базовый Фрукт интеллекта, одна таинственно-железная Книга мастерства и один сундук с сокровищами чистого золота.
Система была довольно скрупулёзно в своих оценках. Большинство игроков команды получили только проходные баллы С-ранга. Из двадцати игроков, которые были оценены до сих пор, только двое получили фрукты.
Хотя другие игроки были немного разочарованы своими оценками, они все еще смотрели на каменную табличку.
В настоящее время только оценка Ши Фэна оставалась неизвестной. Однако даже спустя долгое время система все еще оценивала его работу.
– С его вкладом он должен получить как минимум оценку "А", верно?
– Я тоже так думаю. Он мог бы получить отличную оценку "А" или даже пиковую. Интересно, какие награды он получит?
– Если наградой за В-ранг является сундук с сокровищами чистого золота, то наградой за А-ранг должен быть сундук с сокровищами темного золота.
– С тех пор как я начал играть в Божественный Домен, я ни разу не видел тёмно-золотого сундука с сокровищами. Я слышал, что сундуки с сокровищами тёмного золота могут содержать эпические предметы. Если бы у меня был эпический предмет, я мог бы хвастаться своим друзьям в реальном мире в течение целого года.
…
Все с нетерпением ждали оценки и награды Ши Фэна.
Наконец, через пять минут на каменной табличке появилось имя "Е Фэн".
Е Фэн – пиковая награда S-ранга: один Радужный фрукт, одна Книга мастерства тёмного золота, один эпический сундук с сокровищами и одна Книга навыков для навыка верного убийства четвёртого порядка, Леденящее поле.
– S-ранг?
– Что?! Эпический сундук с сокровищами?! Я действительно видел легендарный сундук с сокровищами!
– Моё сердце этого не выдержит!
Награды, которые получил Ши Фэн, ошеломили всех. По их мнению, оценка А уже была вне их досягаемости. Им и в голову не приходило, что выступление Ши Фэна получит оценку S-ранга. Разница между их сильными сторонами была поистине огромной.
Даже Ши Фэн был немного удивлён.
Он и раньше слышал об оценках S-ранга. Однако он и представить себе не мог, что когда-нибудь получит такую оценку. Более того, его награды были очень богаты.
Книга навыка Леденящего поля уже была достаточной, чтобы свести с ума бесчисленное количество игроков четвертого и пятого порядков. В конце концов, доменные навыки могут показать свой истинный потенциал только на четвёртом порядке. Между тем, доменный навык Танцующего Пламени даже близко не был к четвёртому порядку. Он считался полусырым навыком домена.
Более того, Ши Фэн лично испытал, насколько мощным был навык Леденящего поля. Если бы не Командир нежити, являющийся великим лордом и способный только демонстрировать стандарты класса третьего порядка, у них не было бы никаких шансов на победу.
"Это и есть тот самый Радужный фрукт, о котором ходят слухи?" – Ши Фэн открыл свою сумку, чтобы проверить свои награды, его сердце бешено колотилось.
Радужный фрукт был размером с яблоко. Однако он излучал ослепительный семицветный свет. Фрукт был мягким, как желе. Просто держа его в руках, Ши Фэн почувствовал пьянящий аромат.
Радужный фрукт был божественным артефактом в Божественном Домене. Он был гораздо более редким и ценным, чем даже легендарный Фрукт жизни. Это был один из фруктов, который обеспечивал наибольший прирост атрибутов игрока. Ши Фэн читал о Радужных фруктах только в книгах. На самом деле он никогда раньше их не видел.
Он никогда не думал, что сможет получить его в Испытании Богов.
[Радужный фрукт]
Фрукт, который впитал в себя силу Бога.
После потребления игроки могут получить постоянное увеличение всех своих основных и скрытых атрибутов в диапазоне от 15 до 40 очков. Прирост опыта увеличится на 10%, а смертная казнь на 10% снизится. Кроме того, Радужный плод может быть передан NPC. При потреблении NPC фрукт значительно увеличивает атрибуты и потенциал роста. Можно употреблять не более 3 Радужных фруктов.
"Какое мощное улучшение!" – у Ши Фэна отвисла челюсть, когда он прочитал предисловие. – "Неудивительно, что книги называют его божественным артефактом!"
Когда Ши Фэн достал Радужный фрукт из своей сумки, он не потрудился скрыть его атрибуты. Аромат фрукта сразу же привлёк всеобщее внимание.
После того, как члены команды прочитали описание Радужного фрукта, они потеряли дар речи.
По сравнению с Радужным фруктом, фрукты, полученные Ветром Смерти и Задумчивым Дождем, были ничем.
В Божественном Домене были и другие предметы, способные навсегда увеличивать основные атрибуты игрока. Однако даже сейчас никто из них никогда не слышал о предметах, которые могли бы навсегда увеличивать скрытые атрибуты.
Игроки не могли набирать очки в четырёх основных скрытых атрибутах, просто повышая уровень.
Тем не менее четыре основных скрытых атрибута для опытных игроков оказались чрезвычайно важными.
Копье Бога Ветра собралось в Городе Сердца Озера из-за опасного квеста, который мог вознаградить оружием или предметом экипировки, которые увеличили бы скрытый атрибут.
– Боюсь, что даже эпическое оружие не будет равнозначно по цене с этим Радужным фруктом.
– О чём ты вообще говоришь?! Если бы у меня был Радужный фрукт, я бы не променял его на целый сет эпического снаряжения! Мы же говорим о скрытых атрибутах! Более того, этот фрукт может увеличить от пятнадцати до сорока очков! Кто знает, сколько квестов мы должны были бы выполнить, чтобы получить так много?
– Отдать фрукт личной страже тоже было бы неплохим решением. NPC гораздо более сильные, чем игроки того же уровня и порядка. Если можно увеличить потенциал роста NPC до ранга темного золота, у тебя будет Босс-монстр, который может расти. Разве это не было бы ещё более потрясающе?
– Продвижение твоего класса на следующий порядок всегда будет сложнее, чем в предыдущий раз. Ради своего будущего, независимо от того, что я думаю об этом, человек должен сам съесть этот фрукт. В конце концов, если ты достаточно силён, разве тебе когда-нибудь придётся беспокоиться о получении хороших предметов в будущем?
Команда с завистью обсуждала Радужный фрукт.
Использовать фрукт на себе или отдать его своему личному стражу – оба варианта были хороши.
Если бы они попытались заявить, что не завидуют, они бы солгали. Однако Ши Фэн уже доказал, что имеет право владеть Радужным фруктом.
После чего Ши Фэн спрятал Радужный фрукт. У него не было намерения решать, как использовать фрукты прямо сейчас. В конце концов, он всё ещё был в Испытании Богов. Прохождение Испытания Богов всё ещё оставалось проблемой. На тот случай, если они потерпят неудачу, разве он не растратил бы впустую Радужный фрукт?
Что же касается эпического сундука с сокровищами, то он был заперт. Юноша не мог открыть его прямо сейчас, так как для этого требовался двадцать один Магический камень.
Ши Фэн тоже не собирался использовать прямо сейчас Книгу мастерства тёмного золота. Даже если он воспользуется ей, то ничего не добьётся. Книга мастерства тёмного золота давала от пятидесяти до трёхсот очков мастерства. Пока он не наберёт более ста очков мастерства из книги, он не сможет повысить своё мастерство владения мечом одной рукой с базового короля мечей до среднего короля мечей.
Единственным оставшимся предметом был навык верного убийства четвёртого порядка, Леденящее поле.
Ши Фэн понятия не имел, какие опасности его ждут. Между тем, Леденящее поле могло значительно увеличить его боевую мощь, гораздо больше, чем это мог сделать сейчас Радужный фрукт. В конце концов, скрытые атрибуты будут полезны только в долгосрочной перспективе. Они давали очень мало краткосрочных выгод.
После чего Ши Фэн нажал кнопку, чтобы изучить Леденящее поле.
[Леденящее поле]
Порядок 0, уровень 1 (для повышения до 0 порядка 2 уровня требуется 400 000 EXP)
Радиус действия 30 метров. При активации пользователь может использовать силу мороза в пределах досягаемости для атаки и защиты. Атаки и защита содержат 70% силы пользователя. Может атаковать до 6 целей одновременно. Основная цель получит 160% урона, в то время как другие цели получат 100% урона. Все враги в Леденящем поле подвергнутся уменьшению атрибутов на 10%, снижению скорости передвижения на 20% и увеличению потребления выносливости на 10%. При использовании этого навыка пользователь не может сдвинуться с места. Перемещение мгновенно отменяет Леденящее поле.
Время действия: 5 минут
Время восстановления: 2 часа
"Так мощно всего на первом уровне?" – Ши Фэн был удивлён.
Он видел доменный навык Танцующего Пламени, Водяные оковы. Как навык верного убийства третьего порядка, он считался псевдо-доменным навыком. Он просто не мог сравниться с Леденящим полем.
Что касается возможностей контроля, то Водяные оковы превосходили Леденящее поле. Однако Леденящее поле имело абсолютное преимущество в нападении и обороне.
В Божественном Домене навыки домена были разделены на множество типов. Были навыки атакующего типа, типа защиты и типа контроля, среди которых были более подробные подкатегории, такие как навыки, рассчитанные на одиночные цели, или АоЕ. Проще говоря, все доменные навыки имели свои сильные и слабые стороны. Не было вопроса о слабых или сильных доменных навыках определенного уровня. Вопрос был только в том, насколько пригоден навык домена для игрока.
Очевидно, что Леденящее поле было доменным навыком типа атаки AоE.
Что касается Водяных оков, то это был навык домена типа контроля, который мог воздействовать только на две цели одновременно.
Кроме того, опыт, необходимый для прокачки Леденящего поля, был вдвое больше, чем для Водяных оков. Было бы нелегко обновить его до четвёртого порядка.
Однако сейчас Ши Фэн не обращал на это особого внимания. Он немедленно обновил Леденящее поле до второго уровня первого порядка. Ещё немного, и его уровень упадёт с сорок четвёртого на сорок третий, лишив его эффекта свободных очков атрибутов, которые он получил и распределил, когда достиг сорок четвёртого уровня.
Когда уровень игрока снижался в Божественном Домене, он не терял бесплатные очки атрибутов, которые получил от повышения уровня. Вместо этого точки будут временно неактивны. Только после того, как упомянутый игрок восстановит уровень, очки снова станут эффективными. Он не получит новых свободных очков атрибутов, когда достигнет уровня во второй раз.
После обновления Леденящего поля до первого порядка, второго уровня, атрибуты навыка претерпели сокрушительные изменения.
[Леденящее поле]
Порядок 1, уровень 2 (для повышения до 1 порядка 3 уровня требуется 400 000 000 EXP)
Радиус действия 50 метров. При активации пользователь может использовать силу мороза в пределах досягаемости для атаки и защиты. Атаки и защита содержат 90% силы пользователя. Может атаковать до 6 целей одновременно. Основная цель получит 260% урона, в то время как другие цели получат 150% урона. Все враги в Леденящем поле подвергнутся уменьшению атрибутов на 15%, снижению скорости передвижения на 30% и увеличению потребления выносливости на 20%. При использовании этого навыка пользователь не может сдвинуться с места. Перемещение мгновенно отменяет Леденящее поле.
Время действия: 5 минут
Время восстановления: 1 час 30 минут
"Как и ожидалось от доменного навыка. Только с этим навыком ни один игрок того же уровня и порядка не будет моим соперником в поединке один на один", – Ши Фэн потерял дар речи, прочитав описание навыка.
Только теперь Ши Фэн понял, почему игроки, которые изучали доменные навыки в прошлом, были практически несравненными среди других.
Игроки того же уровня без их собственного навыка домена не могли справиться с таким навыком. Шансы на победу были бы только в том случае, если бы они обладали подавляющим преимуществом по своим характеристикам.
Если бы можно было обновить навык домена до четвертого порядка, даже побег был бы трудным. Ши Фэн испытал это на себе. В конце концов, доменные навыки больше не будут ограничивать движения игрока после достижения четвертого порядка.
После того, как Ши Фэн изучил навык домена, он приказал команде отдохнуть в течение нескольких часов. В любом случае, Испытание Богов не имело ограничений по времени. Он также мог использовать эту возможность, чтобы оправиться от ослабленного состояния, которое он заработал, активировав двойной берсерк.
После того, как команда пришла в себя и приготовилась бросить вызов следующему этапу, они подошли к обширному массиву телепортации перед каменным алтарем. Внезапно они услышали звук системного уведомления.
Система: Вы завершили первый этап. Хотите ли Вы оставить Испытание Богов? Если Вы уйдете, Вы будете телепортированы из испытания и не понесёте никакого наказания. Если Вы продолжите, Вы будете телепортированы на индивидуальную задачу второго этапа.
Услышав системное оповещение, все были ошеломлены.
– Что происходит?
– Разве это не Испытание Богов?
– Разве информация не говорила, что мы не сможем уйти, не пройдя все этапы?
…
Они нашли много информации об Испытании Богов на официальных форумах. До сих пор у каждого человека, который бросал вызов Испытанию Богов, было только два варианта покинуть испытание. Или они сдавались, или они все проходили.
Это внезапное развитие событий заставило всех задуматься, не была ли это ловушка, устроенная системой. Они не могли не колебаться в принятии решения.
– Старший брат Е Фэн, ты думаешь, это трюк? – Синий Бамбук инстинктивно спросила у Ши Фэна. По ее мнению, в Божественном Домене не было ничего такого, о чём бы Ши Фэн не знал.
Задумчивый Дождь тоже повернулась к Ши Фэну. Вообще-то говоря, игра не использовала системные уведомления для установки ловушки для игроков.
Однако, по неизвестным причинам, девушка чувствовала, что только ответ Ши Фэна убедит её в этом.
Видя полные надежд взгляды Задумчивого Дождя и Синего Бамбука, Ши Фэн горько улыбнулся и сказал:
– Уведомления системы Божественного Домена не будут лгать игрокам. Мы были перенесены в Испытание Богов насильственно, а не через обычные процедуры. Вероятно, именно поэтому система позволяет нам уйти в середине испытания.
На самом деле, когда графиня Кэти Грин телепортировала их в Испытание Богов, Ши Фэн был потрясён.
Испытание Богов было подобно потустороннему миру. Более того, этот потусторонний мир создали Боги. Даже полубоги не могли насильно переводить игроков на тропу, не говоря уже о графине империи. Обычно игроки могли войти в Испытание Богов только через точку пространственной связи. Более того, эта точка пространственной связи была нестабильна. Она не только появлялась случайным образом, но и исчезала через определённое время, независимо от того, входили игроки или нет.
Только Боги могли силой перенести игрока в Испытание Богов. Как могла графиня простой империи совершить такой подвиг?
Согласно предположению Ши Фэна, для этого нужно было использовать какой-то особый предмет. Возьмем, к примеру, Библию Тьмы. Библия могла активировать Врата Тьмы, позволяя игрокам путешествовать в Темное Логово. Однако такой предмет должен иметь некоторые недостатки. Например, можно остановить Испытание Богов после завершения одного этапа.
– Командир, мы уходим? Или продолжаем? – неуверенно спросила Осенняя Гусыня, глядя в сторону Падшего Ветра.
Награды Испытания Богов были богатыми. После получения мифриловой Книги мастерства, Падший Ветер, наконец, довёл своё мастерство щита до базового уровня мастера, что значительно увеличило его снижение урона и защитные возможности.
Если они продолжат зачищать это шестицветное испытание, то выйдут преображенными. В то время никто в Империи Тёмной Ночи не сможет позволить себе недооценивать Копье Бога Ветра. Даже супер-гильдии и супер-первоклассные гильдии должны будут быть осторожны, когда будут иметь дело с командой авантюристов.
– Мы уходим! – объявил Падший Ветер. – Если бы не помощь брата Е Фэна, мы бы даже не прошли первую стадию испытания. Нам повезло, что испытание даёт нам возможность уйти.
Хотя Испытание Богов награждало с каждой пройденной стадией всё больше, то же самое было справедливо и для сложности стадий. Точное определение своей силы было одной из основ того, чтобы быть экспертом.
Кроме того, система чётко заявила, что следующий этап будет индивидуальным испытанием. Они больше не найдут лазеек, чтобы воспользоваться ими, и им придётся полагаться на собственные силы.
Если ему нужно было указать на того, кто из команды мог бы зачистить второй этап, он был уверен, что только Ши Фэн был способен сделать это. У всех остальных, включая его самого, не было никакой надежды пройти испытание. Почему они должны рисковать подвергнуться суровому наказанию системы?
Команда согласилась с предложением Падшего Ветра. Они все чувствовали, что жадность взяла верх над ними, и они забыли причину, по которой зашли так далеко.
Повернувшись к Ши Фэну, Падший Ветер спросил очень дружелюбным тоном:
– Брат Е Фэн, Копьё Бога Ветра намерено уйти. Могу я узнать, что ты собираешься делать дальше?
– Я? – подумав немного, Ши Фэн ответил: – Я тоже уйду. Хотя награды Испытания Богов заманчивы, у меня всё ещё есть много дел, которыми я должен заняться.
– Раз так, давай добавим друг друга в друзья. Если бы не помощь брата Е Фэна, мы бы не покинули это место целыми и невредимыми. Если тебе понадобится какая-либо помощь в будущем, пожалуйста, не стесняйся обращаться. Я приложу все силы, чтобы помочь тебе, – сказал Падший Ветер. Затем он послал Ши Фэну запрос о дружбе, надеясь, что сможет стать близким другом этого воина.
Именно благодаря демонстрации Ши Фэна он наконец-то вошёл в область текучей воды, к которой стремился уже много лет.
Среди множества экспертов гильдии, с которыми он встречался, ни один по-настоящему не заслужил его восхищения. Ши Фэн был первым экспертом, на которого он обратил внимание. Он даже не испытывал такого чувства к Первому мечу из Восьми Героев Мечей.
Ши Фэн немедленно принял запрос о дружбе Падшего Ветра.
В прошлом Копьё Бога Ветра было лучшей командой авантюристов в Божественном Домене. Хотя его слава была не так широко распространена, как у таких команд авантюристов, как Полуночное Чаепитие и Сова, которых боялись даже супер-гильдии, они всё ещё были одной из немногих команд авантюристов на вершине игры.
Приобретение такого союзника, как Копьё Бога Ветра, определённо в будущем поможет развитию Нулевого Крыла.
Если бы эти супер-гильдии узнали, что Нулевое Крыло сформировало глубокие отношения с двумя из будущих пиковых команд авантюристов Божественного Домена, они, скорее всего, попытались бы любой ценой уничтожить Нулевое Крыло.
Хотя... тот факт, что Ши Фэн обладал ордером на строительство города уже был достаточной причиной для того, чтобы супер-гильдии нацелились на его гильдию.
После чего, с Ши Фэном во главе, все телепортировались из Испытания Богов. Затем он с Задумчивым Дождем и Синим Бамбуком вернулся в Город Белой Реки.
Проводив группу Ши Фэна, Падший Ветер взглянул на членов своей команды, серьёзно обращаясь к ним:
– Вы сами видите сегодняшнюю ситуацию. После этого Копьё Бога Ветра должно работать ещё усерднее. Никто из нас больше не может позволить себе быть самоуверенным. Божественный Домен – это гораздо более удивительная игра, чем мы предполагали. Никто не знает, сколько здесь скрытых экспертов.
Хотя Копьё Бога Ветра относительно хорошо справлялось в Империи Тёмной Ночи, в конце концов, Империя Тёмной Ночи была лишь одной из многих империй в Божественном Домене. Было действительно смешно, что они гордились своими нынешними достижениями.
Игроки-авантюристы кивнули в ответ на слова Падшего Ветра.
Отодвинув Ши Фэна в сторону, они уже могли видеть, насколько могущественным было Нулевое Крыло как гильдия, основываясь на силе Задумчивого Дождя. Кроме того, основные члены Нулевого Крыла имели возможность изучить передовые боевые приёмы. Это не то, с чем их Копьё Бога Ветра могло соперничать. До этого они все гордились своей способностью вступать в драки с крупными гильдиями…
* * *
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
С тех пор как Чёрная Вода и Небесное Погребение объявили войну Нулевому Крылу, атмосфера в Городе Белой Реки стала несколько напряжённой. Члены Чёрной Воды и Небесного Погребения бродили по городу. Также было много игроков, скрытых под чёрными плащами.
У этих людей был взгляд хищника, когда они смотрели на членов Нулевого Крыла. Если бы не тяжёлые последствия нападения на другого игрока в городе, не было никаких сомнений, что эти люди уже сделали бы свой ход.
* * *
Резиденция гильдии Нулевого Крыла.
– Эти красные игроки становятся всё более наглыми! Они достаточно смелы, чтобы открыто смотреть с жаждой убийства на членов Нулевого Крыла на улицах!
– Что мы можем сделать? Я не знаю, что сделала Чёрная Вода, но она убедила многие тёмные гильдии объединиться против Нулевого Крыла. Мало того, что мы должны быть осторожны с засадами от команд Чёрной Воды, но наши элитные группы также должны следить за скрытными атаками красных игроков.
– Эти ублюдки только и могут, что использовать трусливую тактику! Как только они видят, что мы бросаемся на них, они разбегаются и убегают. Если они попадутся мне в руки, я их хорошенько поколочу!
Несколько основных членов в резиденции Нулевого Крыла сердито обсуждали ситуацию.
Покинув Испытание Богов, Ши Фэн вернулся в резиденцию Нулевого Крыла в Город Белой Реки.
Первоначально Ши Фэн намеревался нанести графине Кэти Грин ещё один визит. Однако, вспомнив, на что способна графиня, он передумал. У него не было ни времени, ни сил, чтобы ещё раз подвергнуться Испытанию Богов. В любом случае, если графиня не ожидает его возвращения, у неё не будет причин бежать.
Более того, и Чёрная Вода, и Небесное Погребение объявили Нулевому Крылу войну. Ему нужно было решить этот вопрос как можно скорее.
Однако по возвращении в резиденцию гильдии Ши Фэна встретила удручающая атмосфера. Главный зал резиденции был куда менее оживлённым, чем раньше. Вокруг досок квестов так же было меньше игроков. Прежняя энергичная атмосфера, окружавшая резиденцию гильдии, исчезла.
Трудно было представить, что Нулевое Крыло так скатилось всего за несколько коротких дней. Можно было видеть, насколько силен был фон корпорации "Чёрная Вода".
К счастью, Город Белой Реки был территорией Нулевого Крыла. Здесь было много членов гильдии. Чёрной Воде было нелегко справиться с Нулевым Крылом в полевых условиях. В конце концов, Чёрной Воде требовалось много рабочей силы, чтобы развивать многие города, находящиеся под их властью. Самое большее, что они могли себе позволить, – это прислать лучших экспертов гильдии.
В войне обе стороны должны были тратить много монет на награды и вознаграждения. Лучшие эксперты гильдии были сильны, поэтому их шансы умереть были намного ниже. Они также были способны убивать больше вражеских игроков.
Это был один из самых распространённых методов, используемых в войнах между гильдиями. В конце концов, ресурсы каждой гильдии определят исход. Тот, кто продержится дольше, будет победителем.
В прошлом этот метод уничтожил множество мелких гильдий.
Крупные гильдии имели больше ресурсов и финансирования. У них также было больше экспертов. Мелкие гильдии не могли позволить себе такой изнурительной войны.
– Корпорация "Чёрная Вода" действительно впечатляет. Всего за несколько дней они победили так много темных гильдий Королевства Звёзд и Луны, – Ши Фэн не мог перестать хмуриться, подслушивая различные разговоры игроков, слоняющихся по главному залу. – Похоже, я не могу позволить Легиону Тёмных Богов продолжать экспедицию в Ущелье Нежити.
– Эти тёмные гильдии очень сильны? – с любопытством спросила Задумчивый Дождь.
Легион Тёмных Богов был самым сильным легионом Нулевого Крыла. Если он привлечет Легион Тёмных Богов, это повлияет на развитие легиона. Войны между гильдиями обычно длились очень долго. То, что Легион Тёмных Богов будет тратить своё время на стычки вокруг Города Белой Реки, было не очень хорошей идеей.
– Ммм, они очень сильные. В отличие от обычных гильдий, тёмные гильдии имеют обилие боевых маньяков, которые любят PvP и грабят оружие и снаряжение у других игроков. Они очень хорошо знакомы с полевыми сражениями. Кроме того, навыки, которые они изучают, оружие и снаряжение, которые они носят, и техники, которыми они владеют, все сосредоточены на PvP. Самое главное, что условия вступления в темную гильдию намного строже, чем в обычные гильдии.
– Чтобы вступить в обычную гильдию, нужно только пройти испытание гильдии. Однако тёмные гильдии отличаются. Там нужно не только пройти испытание гильдии, но и пройти испытание системы.
– Испытание системы? – Задумчивый Дождь была ещё больше сбита с толку. Она в первый раз слышала о таких вещах.
– Испытание системы на вступление в тёмную гильдию не так уж сложно. От игрока требуется только убить десять игроков, которые находятся не более чем на три уровня ниже. Однако оставаться в тёмной гильдии гораздо сложнее. Система будет периодически давать задание убить определённое количество игроков и NPC; делая это, ты получишь большое количество опыта и различного оружия, снаряжения и инструментов. Но если ты потерпишь неудачу, то будешь изгнан из тёмной гильдии. Из-за этого игроки, которые остаются в тёмных гильдиях, невероятно сильны. Кроме того, в отличие от обычных игроков, члены тёмных гильдий очень сдержанны. С ними нелегко иметь дело. Именно поэтому обычные гильдии в основном стараются их не провоцировать, – медленно объяснил Ши Фэн.
В прошлом многие гильдии были вынуждены распасться, потому что они спровоцировали могущественные темные гильдии.
В отличие от обычных игроков, игроки тёмной гильдии не убивали монстров, чтобы заработать опыт, оружие, снаряжение, деньги и другие предметы первой необходимости. Вместо этого они зарабатывали опыт от убийств игроков. Они также зарабатывали очки убийства, которые можно было обменять на оружие, снаряжение, различные орудия убийства, деньги и тому подобное. Тёмные гильдии могли легко позволить себе длительные войны между гильдиями. Для них это просто ещё один рутинный день.
Именно так эти гильдии продолжали существовать в Божественном Домене, несмотря на то, что в игре было так мало тёмных гильдий и так мало членов.
После чего Ши Фэн уведомил Водяную Розу и созвал военное совещание.
Как только Ши Фэн объявил о встрече, все члены Нулевого Крыла взорвались от возбуждения.
– Да! Высшие эшелоны нашей гильдии наконец-то начнут действовать!
– Интересно, что гильдия собирается делать на этот раз?
– Я так долго ждала этого момента. Было бы здорово, если бы лидер гильдии повёл нас в решающую битву.
– Организовать такое сражение будет нелегко. Разве вы не видели, что у другой стороны нет намерений начинать лобовую схватку? Они пытаются уничтожать нас постепенно. Более того, благодаря этим темным гильдиям становится все труднее начинать командную битву на полях сражений.
Члены Нулевого Крыла высказали своё мнение, обсуждая созыв Ши Фэна. Одни были полны надежд, другие – беспокойства.
* * *
На карте пустыни сорокового уровня рядом с Городом Звёзд и Луны сражались большие группы игроков в районе двадцатого уровня. Каждый из этих игроков носил эмблему Чёрной Воды.
Вокруг этих игроков двадцатого уровня было более сотни игроков тридцать пятого уровня.
В настоящее время около тридцати МТ тридцать пятого уровня стояли бок о бок, блокируя продвижение Демонических муравьёв и Гигантских демонических муравьёв. В тылу группы элементалисты, заклинатели и призыватели начали АоЕ атаку на монстров. Зрелище было впечатляющим.
[Демонический муравей] (обычный)
Уровень: 45
HP: 50 000/50 000
[Гигантский демонический муравей] (особая элита)
Уровень: 46
HP: 550 000/550 000
Один Демонический муравей не представлял большой угрозы. Однако Демонические муравьи никогда не действовали по отдельности. Обычно они кишели сотнями, а иногда и тысячами. Кроме того, Демонические муравьи не предлагали много добычи, и опыт, который они давали, был в лучшем случае средним. Обычные команды за частую избегали их, вместо того чтобы тратить свое время попусту.
Тем не менее Демонические муравьи были одними из лучших монстров для фарма уровней.
– Скорость прокачки здесь неплохая. Продолжайте заманивать монстров. Чем больше, тем веселее, – скомандовал Заброшенная Волна, пока он неторопливо сидел за стеной игроков, наслаждаясь бокалом вина, и наблюдая, как быстро поднимается его шкала опыта.
Спустя короткое мгновение игроки двадцатого уровня позади него снова подняли свой уровень. Их скорость прокачки была настолько высока, что могла лишить элитных игроков дара речи.
Внезапно рядом с Заброшенной Волной возник равнодушный человек в чёрном плаще, почти всё лицо которого было закрыто чёрными повязками. Несколько экспертов сорокового уровня, охранявших Заброшенную Волну, мгновенно напряглись.
Взглянув на безразличного мужчину, Заброшенная Волна поднял руку и сказал:
– Не нужно паниковать. Он один из наших.
Услышав это, эксперты сорокового уровня слегка расслабились. Однако, когда они смотрели на равнодушного игрока, в их взглядах был страх.
В конце концов, никто из них не почувствовал этого человека до того, как он раскрыл себя. Если бы он пришел сюда с дурными намерениями, последствия были бы невообразимы.
– Почему ты здесь? – Заброшенная Волна с любопытством спросил забинтованного мужчину.
– Подготовка на моей стороне почти завершена. Я здесь только для того, чтобы отдать тебе кое-что. Когда придёт время, твоим людям не придётся беспокоиться о дружественном огне.
Большая группа независимых игроков собралась перед величественной резиденцией гильдии Небесного Погребения в Городе Звёзд и Луны, и каждый спокойно ждал вступительного экзамена в гильдию.
В прошлом подобная ситуация была бы немыслима для Небесного Погребения. Но теперь это стало обычным зрелищем, и жители города привыкли к нему.
Внезапно эти ожидающие игроки услышали громкое ржание. Все повернулись на звук.
– Ух ты, сколько лошадей!
– Это обычные лошади?
– Это боевые кони. Я слышал, что боевые кони имеют как минимум бронзовый ранг. Небесное Погребение так удивительно! У него так много боевых коней!
– Несмотря ни на что я должен присоединиться к Небесному Погребению! Если я получу бронзового маунта, всё время, которое я вложил в Божественный Домен, будет того стоить!
В следующее мгновение более дюжины игроков на различных боевых конях вошли в резиденцию Небесного Погребения, вызвав зависть толпы. В частности, вид доблестной, героической красавицы, возглавляющей группу, запечатлелся в сознании каждого.
Эта красавица была не только полностью экипирована первоклассным снаряжением, но и ее белый боевой конь был облачен в серебряные доспехи. Она выглядела как богиня войны, когда въезжала в резиденцию.
Весь Город Звёзд и Луны знал имя этой богини.
Ледяная Ведьма, Туман Рассвета!
Туман Рассвета заслужила этот титул, победив одну из элитных команд Звёздного Альянса из ста человек перед подземельем в одиночку. Звёздный Альянс послал много экспертов, чтобы разобраться с ней, включая Красное Перо, игрока из списка экспертов Божественного Домена.
Но в итоге Туман Рассвета одолела всех этих экспертов в одиночку, включая и Красное Перо.
Убивая членов Звёздного Альянса, она продемонстрировала свою исключительную технику с помощью заклинаний ледяного типа. Она превратила вход в подземелье в зимнюю страну чудес с помощью ледяного заклинания разрушения. После того, как она использовала заклинание, ни один игрок, кроме неё самой, не дожил до того, чтобы увидеть этот снежный мир. В результате некоторые игроки стали называть её Ледяной Ведьмой.
Со временем, когда история той битвы была пересказана, все игроки Города Звёзд и Луны начали приняли это прозвище.
– Она слишком красива! Если я попаду в Небесное Погребение, я хочу работать под началом моей богини!
– Продолжай мечтать. Леди Туман – командир легиона Ледяного Тумана Небесного Погребения! Только элита из элит может вступить в этот легион! Я даже не уверен, что тебя примут в гильдию с твоими то умениями, не говоря уже о вступлении в легион!
Среди множества независимых игроков, столпившихся перед резиденцией, многие стремились присоединиться к Небесному Погребению только потому, что были очарованы Туманом Рассвета. В противном случае они бы присоединились к Чёрной Воде. В конце концов, гильдию Черной Воды поддерживала знаменитая корпорация "Чёрная Вода".
* * *
Войдя в зал заседаний Небесного Погребения, Туман Рассвета устремила свой взгляд на Одинокое Погребение, сидевшего в кресле главы гильдии, и с любопытством спросила:
– Глава гильдии, почему ты так внезапно нас собрал?
Многие из высшего руководства гильдии также присутствовали в зале заседаний. За исключением нескольких мастеров класса мирных занятий, эти члены были в основном сорокового уровня. Если бы здесь был обычный игрок, он бы задрожал от страха. Среди присутствующих экспертов сорокового уровня каждый считался высшим звеном в Королевстве Звёзд и Луны. Даже лидеры других крупных гильдий относились к ним с уважением.
– Присаживайся. Я скоро объясню, – сказал Одинокое Погребение, указывая на кресло вице-лидера гильдии.
Услышав слова Одинокого Погребения, замешательство Тумана Рассвета росло.
Здесь были практически все высшие эшелоны; отсутствовало лишь несколько слишком занятых членов. Тем не менее комментарий Одинокого Погребения похоже предполагал, что они кого-то ждали.
"Что происходит?"
Когда Туман Рассвета достигла своего места, она заметила еще одно пустое место рядом с Одиноким Погребением. Это кресло располагалось параллельно креслу главы гильдии…
Туман Рассвета была не единственной, у кого были вопросы. Остальные высшие эшелоны тоже проявляли любопытство.
В Небесном Погребении Одинокое Погребение был их единственным лидером. Он в одиночку поддерживал всю гильдию. Никто не сидел, как равный ему. Это не изменилось, даже когда его посетил лидер гильдии Чёрной Воды, Заброшенная Волна.
После примерно десятиминутного ожидания тяжёлые двери конференц-зала распахнулись.
– Кто она такая?
Все повернулись к дверям, обнаружив несравненную красотку. Ослепительная молодая женщина была одета в роскошные пурпурные одежды, которые доходили до земли, ярко подчеркивая её изящные изгибы. У девушки были шелковистые чёрные волосы длиной до тонкой талии. С каждым её шагом казалось, что она наступает на их стремления, невольно заставляя их смотреть в пол.
"Как такой человек может существовать в этом мире?" – глаза Тумана Рассвета расширились от шока. Она никогда и представить не могла, что в этом мире будет такая красивая девушка. Даже Туман Рассвета признавала, что она не может сравниться с девушкой по красоте, и не могла избежать очарования ею.
Как только появилась эта молодая женщина, она сразу же оказалась в центре внимания…
– Она носит Мантию Бога Луны? – клирик Огненная Кровь был потрясён, увидев роскошное пурпурное одеяние молодой женщины.
Когда все остальные услышали это замечание, они тоже были шокированы.
Обычные игроки, возможно, и не знали, что такое Мантия Бога Луны, но снаряжение было относительно известным в высококлассном аукционном доме Города Чёрного Крыла. Как мантия мага эпического ранга, стартовая ставка уже составляла колоссальные четыре тысячи золотых. Её цена могла соперничать с ценой эпического оружия. Но в итоге её купил таинственный игрок за семь тысяч шестьсот золотых.
Многие игроки высмеивали этого загадочного игрока. В конце концов, этот игрок потратил так много денег, чтобы конкурировать с дворянами NPC за один предмет эпического снаряжения. Если бы этот человек потратил немного больше денег, он мог бы позволить себе золотые земли крупного города. Тогда было бы легко возместить расходы.
Им и в голову не могло прийти, что таинственным игроком, купившим Мантию Бога Луны, была эта несравненная красавица.
Члены гильдии мгновенно активировали свои навыки идентификации, надеясь обнаружить личность этой красотки.
Однако, даже применив продвинутые навыки идентификации, они так ничего и не узнали.
– Извините за задержку. У меня были есть кое-какие дела, – молодая женщина извинилась, садясь на своё место.
– Ладно, раз уж все собрались, позвольте представить вас. Это представитель корпорации "Чёрной Воды", мисс Лин Цзинсюань. Она пришла сюда, чтобы обсудить набег на Город Каменного Леса, – произнёс Одинокое Погребение, и, когда он представил Лин Цзинсюань, в голосе парня прозвучало уважение.
Хотя представление было простым, все были шокированы.
Уважение Одинокого Погребения к Лин Цзинсюань – это одно, но они не ожидали, что их обсуждение будет включать в себя набег на Город Каменного Леса…
– Лидер гильдии, Вы действительно собираетесь это сделать? – спросил Огненная Кровь, слегка смутившись.
Поблизости от Города Каменного Леса не было ни одного города NPC. Если они попытаются напасть на Город Каменного Леса, то не смогут быстро отправить подкрепление. С другой стороны, члены Нулевого Крыла могли использовать свиток Переноса гильдии, чтобы добраться до города в одно мгновение. Даже когда они умрут, они оживут в городе.
Проще говоря, этот город можно было легко оборонять.
Хотя период защиты Города Каменного Леса закончился, игроки могли нанять NPC-охранников. И пусть уровни нанятых NPC не будут такими высокими, как сто пятидесятый уровень охранников NPC, нанятых в период защиты, завербованные NPC всё ещё будут на десять-пятнадцать уровней выше, чем нынешние игроки.
Поскольку Город Каменного Леса был одним из основных источников дохода Нулевого Крыла, после того, как его период защиты закончился, Нулевое Крыло наняло пятьсот охранников NPC пятидесятого уровня и выше первого порядка для защиты. Кроме того, многие члены Нулевого Крыла располагались в городе. Нулевое Крыло также построило базовые Импульсные пушки маны, которые гильдия использовала в своей войне против Звездного Альянса, за пределами города.
В прошлой войне Нулевое Крыло познакомило всех с дальностью атаки и разрушительной силой оружия.
Следовательно, набег на Город Каменного Леса будет нелёгким. Вполне вероятно, что чтобы захватить город, им придётся пожертвовать значительным числом игроков.
Другие члены Небесного Погребения также повернулись к Одинокому Погребению, с растерянным выражением лиц.
Хотя они и раньше подумывали о набеге на Город Каменного Леса, для этого было еще слишком рано. Божественный Домен только начинал переходить в эпоху маунтов. Они должны еще немного подождать.
– Я понимаю ваши опасения. Однако я уже рассматривал эту проблему. Поскольку мы собираемся сделать шаг, я уверен в нашем успехе, – Одинокое Погребение усмехнулся. – Однако я хотел бы предложить мисс Лин подробнее остановиться на этом вопросе.
Все перевели свои взгляды на Лин Цзинсюань, в их глазах читалось много вопросов.
– Я получила известие, что Нулевое Крыло недавно связалось с несколькими крупными компаниями, чтобы получить финансовую поддержку. Кроме того, Павильон Дракона и Феникса начал двигаться против Нулевого Крыла и имеет дело с филиалом гильдии Нулевого Крыла в Городе Сердца Озера. В ответ Нулевое Крыло отправило довольно много своих членов в Империю Черного Дракона. Таким образом, численность членов гильдии в Городе Каменного Леса значительно сократилась. Но самое главное, Нулевое Крыло начало проявлять признаки активности в Городе Белой Реки. Они даже отозвали сильнейший легион своей гильдии – Легион Тёмных Богов. Пока Нулевое Крыло сосредоточено на охоте за членами тёмной гильдии, последние будут сосредоточены на том, как сковать основные силы Нулевого Крыла как можно дольше. После этого и Чёрная Вода, и Небесное Погребение могут воспользоваться возможностью напасть на Город Каменного Леса.
Объяснение Лин Цзинсюань привлекло внимание высших эшелонов.
Если Нулевое Крыло выложит всё, что у них есть, чтобы защитить Город Каменного Леса, они никогда не смогут захватить город. Однако теперь, когда члены Нулевого Крыла были рассеяны, взять Город Каменного Леса с силой обеих гильдий было бы проще простого.
– У меня есть вопрос! – внезапно объявила Туман Рассвета. – Если члены Нулевого Крыла используют свои свитки Переноса гильдии, они могут легко собраться в Городе Каменного Леса. Независимо от того, как быстро мы собираем наши силы, мы не быстрее Нулевого Крыла.
Как будто она ожидала этого вопроса, Лин Цзинсюань достала более дюжины старых, потрёпанных свитков и разложила их на столе.
– Для этого есть они…
Все с любопытством внимательно изучали свитки. И когда они прочли информацию, то не могли поверить своим глазам.
Запечатывающий магический массив!
Этот магический массив будет изолировать область на определённое время, предотвращая телепортацию игроков из или в область. Это был божественный инструмент для набегов на города и поселения!
Если Нулевое Крыло не могло телепортировать игроков в Город Каменного Леса, с небольшим количеством игроков, размещённых в городе, они могли успешно совершить на него набег.
Как только они захватят Город Каменного Леса, Нулевое Крыло потеряет свой основной источник дохода. Тем временем две их гильдии, захватившие Город Каменного Леса, будут наслаждаться огромными прибылями города. С такой сменой власти уничтожение Нулевого Крыла было бы лишь вопросом времени.
– Я оставляю запечатывающий магический массив в ваших руках. Я надеюсь, что вы сможете быстро его активировать. Если больше нечего обсуждать, я ухожу, – после того, как Лин Цзинсюань сказала это, она покинула зал заседаний под пристальными взглядами всех присутствующих.
– Туман, ты и все остальные, приготовьтесь. Я уже договорился с продвинутыми игроками мирных занятий, которые необходимы для создания запечатывающего магического массива. Вы будете защищать их, пока они не закончат свою работу. Не позволяйте никому им помешать! – сурово скомандовал Одинокое Погребение.
– Лидер гильдии, предоставьте это нам! – взволнованно ответили все.
Запечатывающий магический массив был мощным. Однако он обладал серьезными недостатками. Игрокам нужно было построить ядра магического массива в различных местах карты. Кроме того, ядра магических массивов будут нарушать окружающую ману, что, в свою очередь, заставит близлежащих монстров собираться и атаковать ядра. Следовательно, для защиты ядер были необходимы игроки. Вот почему Одинокое Погребение призвал верхние эшелоны Небесного Погребения.
Чтобы запечатать карту такого размера, как Город Каменного Леса, им нужно было построить по меньшей мере четырнадцать ядер магических массивов. Другими словами, они должны были защищать четырнадцать отдельных объектов. Если бы они мобилизовали слишком много игроков сразу, это привлекло бы внимание Нулевого Крыла. Поэтому отправка экспертов для защиты этих объектов была наилучшим вариантом. Когда придет время, им просто нужно будет заменить этих экспертов большим количеством элитных игроков.
* * *
Тем временем в резиденции Нулевого Крыла в Городе Белой Реки, после того как Ши Фэн отозвал Легион Тёмных Богов, он приказал Танцующему Пламени собрать экспертов и элиту гильдии, официально объявив об их крестовом походе против тёмных гильдий в Королевстве Звёзд и Луны, которые нацелились на их гильдию!
Каждый игрок в Королевстве Звёзд и Луны заметил это внезапное объявление. За несколько коротких минут пост Ши Фэна поднялся на самую вершину официальных форумов Королевства Звёзд и Луны.
– Это какое-то безумие! Нулевое Крыло сошло с ума!
– Нулевое Крыло потрясающе! Они открыто объявили крестовый поход против тёмных гильдий Королевства Звезд и Луны! С их характером, эти тёмные гильдии не оставят это так просто!
– Да здравствует Нулевое Крыло!
Последнее объявление Нулевого Крыла ослепило обычных игроков Божественного Домена. Нулевое Крыло не только воевало с двумя гигантами королевства, но и объявило войну темным гильдиям, чего большинство игроков старались избегать. Только сумасшедший способен на такое.
Различные гильдии были еще больше шокированы объявлением войны Нулевым Крылом.
Обычные игроки могли не осознавать правды о тёмных гильдиях, но они были прекрасно осведомлены. Хотя в тёмных гильдиях было очень мало членов, эти люди были чрезвычайно упрямы. Иметь дело с такими крупными гильдиями, как их, для этих людей было просто еще одним буднем. Более того, даже если эти игроки умрут, их тёмные гильдии не компенсируют им никаких потерь. Им придётся винить только самих себя за то, что они недостаточно сильны.
Говоря о выживаемости игроков тёмной гильдии, они были намного сильнее обычных членов гильдии. Самое главное, в отличие от обычных гильдий, тёмные гильдии не имели постоянной базы операций, такой как резиденция гильдии. Вместо этого они действовали как независимые игроки. Простой бар был для них достаточным основанием. Они могли легко перемещаться между городами, контролируемыми силами тьмы. Поэтому было очень трудно начать концентрированную атаку против тёмных гильдий.
Что касается противостоянию, обычные гильдии были ещё менее достойны быть конкурентами своих темных собратьев. Игроки тёмных гильдий могли повысить свой уровень, убивая других игроков. Для игроков обычных гильдий это был бы кошмар. Если между обычной гильдией и тёмной возникнет длительная война, последняя истощит своего врага до смерти. Поэтому обычные гильдии не обращали внимания на тёмные гильдии, поскольку ни одна из них не хотела ненужной конфронтации.
Логично, что Нулевое Крыло должно было быть более сосредоточено на борьбе с Чёрной Водой и Небесным Погребением после того, как оно осознало, что его враги наняли темные гильдии, чтобы принять меры. В конце концов, темные гильдии были всего лишь наемниками. Сдержать их было достаточно легко. Как только их хозяева отступят, они вернутся к своему обычному образу жизни.
Тем не менее Нулевое Крыло не только проигнорировало Чёрную Воду и Небесное Погребение, но и намеренно спровоцировало различные тёмные гильдии. Приоритеты Нулевого Крыла явно были искажены.
– Такая жалкая гильдия, как Нулевое Крыло, осмеливается провоцировать все наши тёмные гильдии? Они, должно быть, устали от жизни.
– Если мы не уничтожим Нулевое Крыло, другие гильдии начнут думать, что мы слабы.
– Я всего лишь собирался ублажить корпорацию "Чёрной Воды". Впрочем, теперь это личное!
– Наши тёмные гильдии не успокоятся, пока имя Нулевого Крыла не будет стерто из Королевства Звёзд и Луны!
Вскоре после того, как Нулевое Крыло объявило о своём крестовом походе, различные высшие эшелоны тёмных гильдий опубликовали свой ответ.
Изначально в Городе Белой Реки было не так уж много игроков темных гильдий. Однако после заявления Нулевого Крыла в город хлынули игроки в масках. Кроме того, члены Нулевого Крыла испытали больше засад в полях вокруг Города Белой Реки.
* * *
– Лидер гильдии, теперь, когда собрались члены различных тёмных гильдий, отряды нашей гильдии не могут покинуть город. Только большие команды имеют какое-то чувство безопасности в полях. Некоторые из тёмных гильдий даже начали смело караулить вход в резиденцию нашей гильдии, выслеживая каждого, кто уходит, и находя возможность устроить им засаду, – сообщила Водяная Роза, нахмурившись.
Она не понимала, что пытался сделать Ши Фэн.
Они могли бы справиться с одной тёмной гильдией. Но теперь в Городе Белой Реки собрались члены более чем дюжины тёмных гильдий. Сейчас город был практически центром красных имен, но Нулевое Крыло ничего не могло с этим поделать.
Пока эти красные игроки носили плащи и маскировались различными предметами, они могли легко обмануть охранников NPC. Даже если их обнаружат, они всё равно исчезнут без следа, скрываясь в полях.
Хотя она отправила основных членов Нулевого Крыла, чтобы убить некоторых из игроков темной гильдии, это едва ли их поцарапало. Если они продолжат эту войну на истощение, эти темные гильдии измотают Нулевое Крыло. Кроме того, Чёрная Вода и Небесное Погребение внимательно следили за их гильдией.
– Они собрались в Городе Белой Реки? – кивнув, Ши Фэн улыбнулся и сказал: – Мы должны отпраздновать. Теперь нам не придётся тратить время на их поиски.
Водяная Роза была в замешательстве. Несмотря на растущее число врагов, Ши Фэн думал, что это было хорошо.
Однако Ши Фэн не стал утруждать себя объяснениями. Он просто привёл Водяную Розу и Танцующее Пламя в Ассоциацию Авантюристов.
В конце концов, тёмные гильдии всё ещё оставались тёмными гильдиями. Они ничем не отличались от уличных крыс, вынужденных прятаться в темных углах. Теперь, когда они действовали так смело в городе NPC, они должны были заплатить за это.
– Здравствуйте, сэр, чем могу быть Вам полезна сегодня? – спросила белокурая красавица-NPC за стойкой, наблюдая за приближением группы Ши Фэна.
– Здравствуйте, я хочу купить Кристалл ауры крови. Кроме того, я хочу активировать режим повышенной готовности Города Белой Реки, – сказал Ши Фэн.
Ни Водяная Роза, ни Танцующее Пламя не имели ни малейшего представления о том, что происходит.
Они никогда не слышали о Кристалле ауры крови или так называемом режиме повышенной готовности.
– Сэр, Вы должны быть, по крайней мере, двухзвёздочным авантюристом, чтобы купить Кристалл ауры крови. Что касается активации режима повышенной готовности Города Белой Реки, Вам нужно быть трёхзвёздочным авантюристом, чтобы подать заявку на это, – объяснила красавица-NPC.
– Этого достаточно? – Ши Фэн усмехнулся, переходя на титул Убийцы Духов.
Титул Убийцы Духов был продвинутым титулом, который позволял ему пользоваться четырёхзвёздочными привилегиями в Ассоциации Авантюристов. Его статус был эквивалентен статусу вице-мастера филиала Ассоциации.
– Так вы лорд Убийца Духов. Вот Кристалл ауры крови. Поскольку Вы являетесь четырёхзвёздочным авантюристом, Вы получите скидку в размере тридцати процентов. Вы можете купить Кристалл ауры крови за семьсот золотых. Что касается подачи заявки на режим повышенной готовности города, то Вы должны заплатить заявочный взнос в размере тысячи четырёхсот золотых монет, – увидев титул Ши Фэна, красавица-NPC заговорила с Ши Фэном более уважительным тоном.
– Хорошо, – сказал Ши Фэн. Затем он вручил две тысячи сто золотых NPC.
И Кристалл ауры крови, и режим повышенной готовности города были заклятыми врагами красных игроков. Вот почему игроки из различных тёмных гильдий избегали городов NPC.
Кристалл ауры крови мог обнаружить ауру крови игроков в определённом диапазоне. Только игроки, убившие других игроков или NPC, не нарушавших закон, имели ауру крови. Это было похоже на красные имена игроков PvP. Кроме того, игроку требовалось много времени, чтобы избавиться от своей ауры крови.
В прошлом Кристалл ауры крови обычно использовался для нападения на тёмные гильдии. Только нынешние игроки этого ещё не обнаружили. Кристалл ауры крови также был очень дорогим, и только двухзвёздочные авантюристы могли купить и использовать его.
Что касается режима повышенной готовности, проще говоря, он не позволит всем игрокам в Города Белой Реки экипировать чёрные плащи, чтобы скрыть свою личность. Патрулирующие NPC также будут владеть усовершенствованным камнем обнаружения, который будет улавливать ауры тёмных существ и ауры крови красных игроков. В то же время игроки в пределах города не смогут использовать предметы телепортации. В этом режиме было только два способа покинуть город: Зал Телепортации и вход в город. Тем не менее высокоуровневые NPC охраняли оба места. Без черного плаща, скрывающего их личности, красные игроки не могли убежать.
– Лорд Убийца Духов, Ваше заявление одобрено. Режим повышенной готовности продлится три естественных дня. Вам придётся подождать ещё неделю, прежде чем Вы сможете повторно подать заявку на этот режим, – почтительно сообщила Ши Фэну красавица-NPC.
После того, как NPC закончила говорить, по всему Городу Белой Реки прозвенело системное объявление.
Объявление системы Города Белой Реки: город временно перешёл в режим повышенной готовности. Все средства телепортации в пределах города больше не работают.
Объявление системы повторилось трижды, ошеломляя игроков Города Белой Реки.
– Что это за режим повышенной готовности?
– Кто-то запустил специальный квест?
Поскольку игроки города задавались вопросом о системном объявлении, каждый игрок, одетый в чёрный плащ, был обнаружен.
– Что происходит?!
– Почему мой чёрный плащ не работает?!
Игроки тёмной гильдии, разбившие лагерь за пределами резиденции Нулевого Крыла, запаниковали от такого внезапного развития событий.
Без эффекта скрытия их чёрных плащей, высокоуровневые NPC легко могли видеть сквозь их маскировку.
Для красных игроков, если их поймают внутри города NPC, это будет равносильно смерти!
– Стража идёт!
– Не волнуйся. Они всего лишь патрульные, а не высокоуровневые NPC. Нам просто нужно быть осторожными. Как только этот режим повышенной готовности закончится, мы сможем безопасно покинуть город.
– Ты прав. Только продвинутые навыки идентификации могут видеть сквозь наши маски.
Как только эти красные игроки начали расслабляться, патрульные охранники в двухстах метрах от них бросились к ним. Не колеблясь, охранники NPC начали убивать этих игроков тёмной гильдии.
На некоторое время по всему Городу Белой Реки вспыхнули сражения, шокирующие обычных игроков города.
Через несколько минут все члены тёмных гильдий в Городе Белой Реки были мертвы. Ни один из них не выжил после нападения гвардейцев NPC. Однако это было ещё не самое худшее. Общеизвестно, что в Городе Белой Реки штрафы за нападение на другого игрока были довольно суровыми. Если NPC города ловили членов тёмной гильдии, которые убили бесчисленное количество игроков, для этих игроков оставался только один вариант – удалить свои аккаунты и начать заново…
– Ха-ха-ха! Теперь, когда Нулевое Крыло спровоцировало так много тёмных гильдий, я не могу дождаться, чтобы увидеть, как гильдия выйдет из этого! Даже мне стало жалко Нулевое Крыло. Нежный Снег тоже не может расставить приоритеты, отказываясь присоединиться к Подземному Миру. Интересно, как сильно она сожалеет о своём решении.
– Молодой господин Фэн, может, нам тоже отправиться в Город Белой Реки и позаботиться о членах Нулевого Крыла?
– Это хорошая идея. Теперь, когда так много гильдий нацелились на Нулевое Крыло, мы можем замаскироваться и использовать эту возможность, чтобы получить некоторую прибыль. Если мы сможем избавиться от десяти членов ядра Нулевого Крыла, мы сможем обновить снаряжение каждого. Если нам повезёт, то мы даже сможем укрепиться в Городе Белой Реки. Мое положение в организации снова повысится, и мне больше не придется слушать эту проклятую женщину.
В настоящее время Фэн Сюаньян возглавил команду по гринду Гномов сорок второго уровня в шахтах, используя их для поднятия до сорокового уровня. Однако, поскольку его команде не хватало хорошего снаряжения, они не могли позволить себе заходить слишком далеко в шахту. Если бы они могли модернизировать свое снаряжение, они могли бы увеличить скорость гринда.
Но, когда Фэн Сюаньян подумал о том, что он был вынужден лично возглавить эту команду, он был неописуемо разочарован.
Он был одним из менеджеров среднего звена Подземного Мира. Но теперь парень докатился до того, что возглавлял команду фарма монстров. Всё это было вызвано тем, что высшие эшелоны Подземного Мира внезапно сосредоточились на Юлань. Они даже передали Юлань управление Кленовым Городом, а также пятью другими крупными городами. Это был настоящий кошмар.
"Просто подожди. Когда Нулевое Крыло падёт, я переманю лучших игроков Нулевого Крыла и вернуть себе власть над Подавляющей Улыбкой!" – Фэн Сюаньян внутренне усмехнулся.
Элитные члены и эксперты Нулевого Крыла были необычайно сильны. Если Нулевое Крыло потерпит поражение, эти люди откажутся вступать в гильдии вроде Черной Воды или Небесного Погребения. Тогда ему просто нужно было предложить соответствующую цену, чтобы завербовать их. Сделав этих людей своими, высшие эшелоны Подземного Мира не будут иметь иного выбора, кроме как сосредоточиться на нём.
Когда Фэн Сюаньян и его команда достигли Города Белой Реки, они были поражены тем, что увидели.
Охранники NPC убивали многочисленных игроков в Зале Телепортации. Перед лицом охранников сто восьмидесятого уровня опытные игроки сорокового уровня были младенцами. NPC требовалось только одно попадание, чтобы победить каждого игрока. Один игрок в плаще, который только что телепортировался в город, умер прежде, чем даже понял, что произошло.
"Что здесь происходит?" – по спине Фэн Сюаньяна пробежали мурашки, когда он посмотрел вниз на труп игрока тёмной гильдии рядом с собой.
Фэн Сюаньян был не единственным игроком, который задавался вопросом, что происходит. Многие другие гильдии, которые телепортировались в Город Белой Реки, чтобы воспользоваться затруднительным положением Нулевого Крыла, были ошеломлены.
В просторном Зале Телепортации погибло несколько сотен переодетых красных игроков. В воздухе витал запах крови. Город Белой Реки стал для красных игроков запретной территорией.
Раньше все думали, что эти игроки тёмных гильдий были слишком высокомерны в городе. Но теперь они этих игроков жалели.
Все красные игроки, убитые охранниками NPC, будут заключены в тюрьму в тюремные камеры Города Белой Реки, ожидая своего наказания после того, как воскреснут. Учитывая преступную ценность, которой обладали члены тёмных гильдий, было бы чудом, если бы их не заперли на месяц с лишним…
Спасение этих игроков из тюремной камеры Города Белой Реки было не более чем мечтой. Камеры охраняли NPC двухсотого уровня третьего порядка, и они мгновенно убивали всех посторонних игроков.
Но если этих игроков не спасти, основная масса обычных игроков уже давно превзошла бы этих заключенных по уровню и снаряжению к тому времени, когда их срок заключения закончится. Наверстать упущенное будет очень трудно. Им как минимум придётся потратить несколько месяцев на бесконечный гринд.
Что же касается удаления своих аккаунтов и начала с нуля, то, хотя они могли бы быстро повысить свой уровень, если бы высокоуровневые игроки их тянули, они никогда не догнали бы основных игроков за месяц без некоторых секретных способов прокачки. Конечно, восстановление их уровня было одной проблемой, но как насчёт их репутации? А как же их оружие и снаряжение? А как же богатство, которое они накопили?
– Молодой господин Фэн, мы всё ещё собираемся сражаться с членами Нулевого Крыла? – Южный Волк, который в настоящее время находился на тридцать восьмом уровне, нерешительно спросил.
Нулевое Крыло определённо было вовлечено во внезапное развитие странных событий в Городе Белой Реки, и любой, кто говорил иначе, лгал. Если Нулевое Крыло уже способно на это, кто знает, что еще может сделать гильдия?
– Давайте сначала разберёмся в ситуации, – в этот момент Фэн Сюаньян чувствовал себя несколько неуверенно.
Он не мог забыть эксперта сорокового уровня, который телепортировался рядом с ним и был убит всего одним ударом.
* * *
В других местах высшие эшелоны различных тёмных гильдий были ошарашены, когда услышали новость об этом внезапном развитии событий.
– Кто-нибудь может мне сказать, что происходит?!
– Почему NPC Города Белой Реки убивают наших членов как сумасшедшие?!
Это был первый раз, когда тёмные гильдии столкнулись с подобной ситуацией. Город NPC, через который они могли свободно передвигаться, теперь стал запретной землёй. Более половины тех, кого они отправили в Город Белой Реки, умерли. Лишь незначительное меньшинство всё ещё действовало на полях близ Города Белой Реки. Это был беспрецедентный удар по их тёмным гильдиям.
Смерть их членов ничего для них не значила. Однако, если бы их члены были заключены в тюрьму более чем на месяц, это серьезно ранило бы их гильдии.
– Чёрт возьми! Нулевое Крыло подставило нас!
– Немедленно свяжитесь с другими тёмными гильдиями! Отныне мы не можем позволить никому из Нулевого Крыла выжить! Если они покажутся, убейте их всех!
Различные тёмные гильдии Королевства Звёзд и Луны поклялись сражаться с Нулевым Крылом до победного конца.
* * *
– Что ты сказал?! Более половины членов тёмной гильдии были заперты в тюремной камере Города Белой Реки?! Как такое возможно?! Разве у них нет инструментов для маскировки?! – выражение лица Заброшенной Волны застыло, когда он получил эту новость. Он не мог заставить себя в это поверить.
В то время как тёмные гильдии не были сильны в лобовом бою, их живучесть и возможности засад на полях сражений были первоклассными. Именно по этой причине он заплатил огромную цену за то, чтобы эти темные гильдии уменьшили силу Нулевого Крыла.
Но теперь более половины из них были убиты и посажены в тюрьму в Городе Белой Реки. Из-за этого стало гораздо труднее иметь дело с членами Нулевого Крыла.
– Глава гильдии, что нам теперь делать? Теперь, когда более половины игроков темных гильдий были заперты, угроза Нулевому Крылу значительно уменьшилась. Более того, некоторые из обычных гильдий, которые намеревались нанести удар по Нулевому Крылу, решили подождать и посмотреть, – заговорил лысый мужчина средних лет.
После некоторого раздумья Заброшенная Волна скомандовал:
– Это развитие событий слегка повлияло на наши планы, но не важно. Немедленно свяжитесь с тёмными гильдиями. Скажите им, что мы пошлём на помощь некоторых из наших лучших игроков. Если они смогут задержать лучших игроков Нулевого Крыла, мы их вознаградим.
Небесное Погребение уже начало сооружать герметизирующие ядра вокруг Города Каменного Леса. Если они не смогут сдержать основных членов Нулевого Крыла в Городе Белой Реки, захват Города Каменного Леса станет гораздо более хлопотным делом.
– Понял! – услышав это, мужчина средних лет удалился, чтобы связаться с различными темными гильдиями.
* * *
Тем временем, находясь в Городе Белой Реки, Ши Фэн пребывал в очень хорошем настроении.
Он просто потратил немного денег, чтобы уничтожить вредителей в Городе Белой Реки. Он никогда не ожидал такой неожиданной удачи.
После того, как он активировал режим повышенной готовности города, более десяти тысяч красных игроков погибли и были захвачены в плен. Этот результат принёс ему ещё один продвинутый титул.
Защитник Города!
Когда Ши Фэн услышал системное уведомление, долгое время он стоял в шоке.
Он никогда не думал, что сможет получить такой продвинутый титул.
Даже базовый титул получить было трудно, не говоря уже о продвинутом титуле. Теперь же, потратив всего тысячу четыреста золотых, он не только избавился от бельма на глазу в городе, но и заработал себе высокий титул.
Никто этому не поверит.
В прошлом многие крупные гильдии охотно тратили более десяти тысяч золотых на точную подсказку, которая вела к продвинутому титулу, и это не говоря уже о способе его получения.
"Защитник Города?" – Ши Фэн был относительно хорошо знаком с базовыми титулами Божественного Домена, но его понимание продвинутых титулов было довольно поверхностным. В конце концов, продвинутые титулы были экстраординарными. Никто бы случайно не раскрыл о них информацию.
[Защитник Города] (продвинутый титул)
Герой, который защитил город от влияния тёмных сил. Обладатель пользуется преимуществами крупного дворянина в каждом городе человеческой расы. В то же время, личная стража может принять один эпический квест в неделю. Кроме того, личные стражи получают + 5% к коэффициенту успеха квеста.
"Как и ожидалось от продвинутого титула. Он позволяет моим личным стражам получать один эпический квест каждую неделю!" – Ши Фэн не мог сдержать удивления.
Скорость развития личных стражей зависела от квестов, которые они получали от Ассоциации Авантюристов. Чем выше ранг квеста, тем лучше опыт и предметы, которыми он наградит.
Тем не менее в Ассоциации Авантюристов было не так уж много квестов для личных стражей. Даже темно-золотые квесты появлялись примерно раз в неделю, не говоря уже об эпических. Если бы они могли получать эпический квест раз в месяц – это уже была бы большая удача.
Если бы его личные стражи могли выполнять эпические квесты раз в неделю, их скорость улучшения была бы невообразимой. А ещё они получали плюс пять процентов успеха.
Даже если бы он позволил темно-золотым стражам, таким как Кайт и Анна, бросить вызов квесту, ранга тёмного золота, их процент успеха составлял бы где-то пятьдесят процентов. Если бы они были очень хорошо экипированы, их процент успеха мог бы превысить восемьдесят.
На сколько Ши Фэн понимал, даже очень хорошо экипированные темно-золотые стражи имели только тридцатипроцентный шанс успешно завершить эпический квест. А обыные тёмно-золотые стражи имели только двадцать процентов шансов на успех. Что касается личных стражей чистого золота, даже с первоклассным снаряжением, им повезло бы, если бы они имели десятипроцентный шанс успеха.
Таким образом, пятипроцентное увеличение от титула Защитника Города к успеху квестов его стражей было потрясающим.
Подумав об этом, Ши Фэн немедленно заменил свой титул Убийцы Духов на титул Защитника Города. Затем он вызвал Кайта и Анну к себе.
Кайт и Анна значительно улучшились после некоторого времени вдали от Ши Фэна. В последний раз, когда он видел двух NPC, оба были только шестидесятого уровня. Но теперь оба достигли шестьдесят пятого уровня.
Тем временем Водяная Роза и Танцующее Пламя, стоявшие рядом с Ши Фэном, были потрясены, увидев Кайта и Анну.
– Откуда у них такая сила? – с любопытством спросила Водяная Роза.
Она уже давно стала виконтом Города Белой Реки и могла нанять себе личного стража. После мобилизации сил гильдии и руководства Ши Фэна, ей удалось нанять стража чистого золота. Более того, этот страж чистого золота был рыцарем-хранителем, что было отличной партией для её класса. Девушка была вне себя от радости, когда нашла этого личного стража.
После этого она не жалела усилий на взращивание своего личного стража, помогая NPC принимать все виды высокоранговых квестов. Её личный страж только недавно достиг шестидесятого уровня. Кто знает, сколько ещё квестов должен был выполнить NPC, чтобы достичь шестьдесят пятого уровня? Тем не менее NPC уже считался очень высокоуровневым. В конце концов, личная стража, которую набирали высшие эшелоны других гильдий, обычно была примерно пятьдесят пятого или пятьдесят восьмого уровня. С точки зрения силы, эти личные стражи не могли сравниться с её рыцарем-хранителем.
Тем не менее прямо сейчас, не только оба личных стража Ши Фэна достигли шестьдесят пятого уровня, но и ауры NPC напоминали ауры двух великих лордов шестьдесят пятого уровня. Водяная Роза чувствовала, что задыхается в их присутствии.
После вызова двух своих личных стражей он потратил двести золотых на то, чтобы они оба приняли совместно эпический квест.
Эпические квесты личных стражей Ассоциации Авантюристов могли быть выполнены более чем одним человеком. Более того, с формированием группы шансы сражей на успех увеличивались. Однако только личные стражи, принадлежащие одному и тому же игроку, могли образовать отряд. Личные стражи нескольких игроков не могли объединяться в группы.
Поскольку и Кайт, и Анна бросили вызов эпическому квесту, показанный показатель успеха значительно возрос. Включая выгоды от титула Ши Фэна, их текущий показатель успеха составлял тридцать семь процентов. Этот процент был достаточно высок, чтобы возбудить многих игроков, но Ши Фэн не был удовлетворён.
Хотя тридцать семь процентов успеха казались относительно высокими, Ши Фэн знал, что Кайт и Анна могут преуспеть только в одной из пяти попыток, а не в теоретических одной из трех. Однако эти NPC могли принимать только один эпический квест в неделю. Другими словами, Кайту и Анне может потребоваться пять недель, чтобы завершить один эпический квест.
Ши Фэна, который начинал в Божественном Домене ни с чем и не имел поддержки ни одной корпорации, такая эффективность не устраивала.
"Похоже, мне придётся им воспользоваться", – Ши Фэн открыл свою сумку и посмотрел на Радужный фрукт, которые спокойно лежал внутри.
Как божественный артефакт, Радужный фрукт может увеличить потенциал игрока, создавая прочную основу для продвижения в четвёртый и пятый порядок. Повышение может даже помочь с продвижением к шестому порядку. В конце концов, четыре главных скрытых атрибута были невероятно важны. Было чрезвычайно трудно увеличить любой из этих атрибутов на одно очко, не говоря уже о том, чтобы улучшить все четыре на пятнадцать очков или больше.
Однако использование Радужного фрукта для воспитания почти непобедимого личного стража также было неплохой идеей.
В прошлом, несмотря на потенциал роста Кайта в девяносто два очка, он был практически непобедим среди классов пятого порядка. Только игроки шестого порядка могли поставить его на ступеньку ниже.
Если бы Ши Фэн вырастил личного стража шестого уровня, он мог бы беспрепятственно бродить по Божественному Домену. Однако получить шестой порядок NPC было намного сложнее, чем получить шестой порядок игроку. Это была не та проблема, которую можно решить одними деньгами.
Удача, возможность и сила – все это было необходимо, чтобы поднять до шестого порядка личного стража.
"Потенциал Кайта составляет девяносто четыре единицы, а потенциал Анны – девяносто шесть единиц. Хотя Анна не может сравниться с Кайтом в лобовом бою, будет безопаснее позволить использовать фрукт Анне", – подумав немного, Ши Фэн решил позволить Анне съесть Радужный фрукт.
После того, как Анна съела фрукт, мана в помещении стала необузданной.
Однако это явление отличалось от высокоуровневого заклинания. Словно кто-то намеренно контролировал окружающую ману. Прямо сейчас различные элементы маны собрались вместе, чтобы сформировать семицветный туман, который быстро слился с телом Анны.
Вскоре семицветный туман образовал гигантский кокон, окутавший Анну. Туман вспыхивал снова и снова, испуская семицветное сияние и пугающе мощную ауру с каждым взрывом. Ши Фэн побледнел перед лицом этой могучей ауры, было трудно пошевелить даже пальцем. Что же касается Водяной Розы и Танцующего Пламени, то они были неподвижны, как статуи. Они вообще не могли двигаться.
Если бы они не находились в VIP-зале на втором этаже Ассоциации Авантюристов с магическим массивом, отделяющим их от внешнего мира, Ши Фэн не сомневался, что каждый игрок в Ассоциации рухнул бы на пол.
Через минуту в семицветном коконе образовалась трещина. Когда кокон раскололся, из него медленно вышла Анна. Однако, в отличие от того, что было ранее, сейчас Анна словно доминировала над элементальной маной. Окружающая мана ей подчинялась.
"Успех?" – Ши Фэн с тревогой изучал статистику Анны.
Пугающая мана, циркулирующая в помещении, заставила всех посмотреть на Анну.
Несмотря на тот же уровень и предметы, аура Анны претерпела потрясающее изменение.
– Что происходит? Лидер гильдии, что Вы сделали? – глаза Водяной Розы расширились от шока, когда она перевела взгляд с Ши Фэна на Анну. Она понятия не имела, что сделал молодой человек, чтобы преобразить своего личного стража.
Раньше она чувствовала, как Анна излучает мощное давление. Но сейчас она ничего не чувствовала от этой женщины…
Она уже не в первый раз сталкивалась с подобной ситуацией, поэтому прекрасно понимала, чем вызвана такая перемена.
Самая большая опасность была та, которую вы не могли почувствовать.
Проще говоря, новая сила Анны была вне пределов её восприятия.
В то время как Водяная Роза и Танцующее Пламя были потрясены, Ши Фэн был чрезвычайно встревожен.
Радужный фрукт был божественным артефактом. Вполне вероятно, что он никогда не получит другого. Если Анна останется после употребления фрукта стражем ранга тёмного золота, потеря будет огромной.
Ши Фэн глубоко вздохнул, прежде чем взглянуть на статистику Анны.
[Анна] (личный страж Е Фэна)
Уровень: 65
Лояльность: 95
Потенциал роста: 105
"Эпический ранг! Она достигла эпического ранга!" – Ши Фэн был в восторге.
Он никогда не слышал об эпическом страже. О том, существовали ли в прошлом эпические стражи, юноша понятия не имел. Тогда он был всего лишь главой второклассной гильдии. Ши Фэн не был посвящён во многие тайны Божественного Домена.
Однако в одном он был уверен.
Даже среди эпических стражей было бы трудно найти человека с потенциалом роста в сто пять очков.
В Божественном Домене значение потенциала роста NPC росло по мере того, как они достигали более высоких уровней. На более высоких уровнях, даже дополнительное очко приведёт к массивному увеличению атрибутов стража с каждым повышением уровня. Следовательно, даже личные стражи одного ранга и уровня могут иметь совершенно разные атрибуты.
Возьмём, к примеру, Кайта. Хотя его потенциал роста был всего на два пункта выше, чем раньше, после того, как он достигнет того же уровня и порядка, что и в прошлом, его сила превзойдёт его прежнее "я" минимум на десять процентов. Если бы дело дошло до сражения, нынешний Кайт очень быстро мог бы легко подавить и победить предыдущего Кайта.
Более того, это была всего лишь двухбалльная разница для темно-золотого ранга. Упоминать эпический ранг вообще не стоило.
В прошлом не существовало чётких стандартов для эпических стражей. Любой NPC, чей потенциал роста превышал ста очков, считался эпическим стражем.
В настоящее время потенциал роста Анны превышал потенциал Кайта на целых одиннадцать очков. К тому времени, когда Анна достигнет семидесятого или восьмидесятого уровня, он не сомневался, что девушка победит Кайта даже в ближнем бою. С точки зрения боевой мощи, даже нынешняя Анна могла победить Кайта. Поскольку оба NPC продолжали повышать уровни, разрыв между ними будет только увеличиваться. В конце концов, даже Кайт будет вынужден смотреть на Анну снизу вверх.
"Потрясающе! Повышение Анны до эпического ранга повысило вероятность успеха эпического квеста до шестидесяти семи процентов! Я сомневаюсь, что даже полный отряд стражей тёмного золота смог бы достичь такого процента", – Ши Фэн потерял дар речи.
С повышением Анна научилась многим новым навыкам. Теперь у нее было три проклятия второго порядка, на одно больше, чем раньше. Самое главное, она научилась навыку домена второго порядка. С этим навыком домена Анна была практически непобедима среди классов второго порядка. Если только другая сторона не обладала навыком домена, даже два Кайта не могли сравниться с Анной.
После чего Ши Фэн приказал Кайту и Анне завершить свой эпический квест. Чем скорее они закончат его, тем больше смогут улучшить свою силу.
– Лидер гильдии, я только что получила известие, что Чёрная Вода отправила многих своих лучших игроков. Судя по всему, их послали на помощь тёмным гильдиям. Тем временем члены различных тёмных гильдий объединили свои силы. Они не только нацелились на группы, но и начали устраивать засады на команды из ста человек, – сообщила Водяная Роза, как только получила эту информацию. – Кроме того, Чёрная Вода открыла в Городе Белой Реки ещё один магазин и в больших количествах продаёт Комплекты брони литой стали и Смеси маны. Они даже снизили свои цены. Они уже заманили много игроков в свой магазин. Они также начали закупать редкие травы и руды по высоким ценам со всего Королевства Звёзд и Луны. Похоже, они стали серьёзнее.
– Стали серьёзными, да? – Ши Фэн улыбнулся. – Раз они хотят играть в эту игру, значит, и мы будем серьёзны!
Сказав это, Ши Фэн купил сир свитков Маскировки у Ассоциации Авантюристов.
Свитки Маскировки были уникальны для Ассоциации Авантюристов. Только трёхзвёздочные авантюристы могли купить их, и каждый свиток стоил двадцать золотых.
Свиток Маскировки был очень полезен игрокам, путешествующим по полям. При использовании свиток обеспечивал маскировочный бафф для игроков в радиусе двадцати метров, что препятствовало их отслеживанию, поиску и восприятию. Свиток так же увеличивал скорость передвижения этих игроков на десять процентов в течение двух часов.
Это был обязательный инструмент для бегства и преследования врагов. К сожалению, пользоваться ими мог только тот, кто приобретал предметы в Ассоциации Авантюристов. Авантюристы с двумя звёздами могли приобрести свиток, похожий на маскировочный, но этот свиток действовал только на них самих.
После чего Ши Фэн собрал членов Легиона Тёмных Богов и основные силы Нулевого Крыла в зале гильдии. Затем он использовал Кристалл ауры крови и маскировочный свиток.
Все сразу же получили бафф.
* * *
Район Города Белой Реки, Снежный Лес.
Снежный Лес представлял собой высокоресурсную карту от сорокового до пятидесятого уровней. Обычно различные крупные гильдии Города Белой Реки приходили сюда, чтобы повысить уровни. Но теперь это место стало главным полем битвы в войне между Нулевым Крылом и различными тёмными гильдиями.
– Чистилище, ты действительно потрясающий! Ты на самом деле победил этого эксперта тридцать девятого уровня из Нулевого Крыла за три хода! – могучий берсерк тридцать девятого уровня в шипастых доспехах восхищённо взирал на измождённого юношу сорокового уровня в тёмно-серой мантии мага.
Поскольку их темные гильдии согласились работать вместе, они больше не действовали поодиночке или небольшими группами. Теперь они двигались большими командами.
После нескольких совместных сражений все члены этой команды восхищались этим элементалистом сорокового уровня.
– Ничего такого. Эксперты Нулевого Крыла – нубы. Они не могли увернуться от моей великой техники Огненного Дракона. Если бы я сражался с экспертами нашей гильдии, они бы легко уклонились от такой атаки, а не поддались моим цепным атакам, – сказал юноша по имени Чистилище Бога Огня, смеясь.
– Чистилище, ты слишком скромный. Я слышал, что ты лучший элементалист в своей гильдии и занимаешь пятое место. Среди элементалистов в Королевстве Звёзд и Луны только горстка так же сильна, как ты, – сказал другой ассасин сорокового уровня в маске.
Другие, возможно, и не понимали силы Чистилища, но он знал. В конце концов, тёмная гильдия Чистилища была далеко не обычной. Элементалист был членом "Улыбающегося Ангела". Это была высшая тёмная гильдия, которая действовала в нескольких королевствах и империях. Гильдия была во много раз сильнее других тёмных гильдий, которые действовали только в Королевстве Звезд и Луны.
Пока все весело болтали друг с другом, пять полос синего света пронеслись мимо команды.
В мгновение ока пятеро из пятидесяти игроков команды умерли, превратившись в частицы света, прежде чем исчезнуть и оставить после себя несколько единиц оружия и снаряжения.
– Кто это?
Игроки тёмной гильдии наконец отреагировали. Они повернулись к источнику голубых огней.
Все они были экспертами, но заметили засаду только после того, как погибли пять членов их команды. Это было беспрецедентно.
– Даже не думайте, что вы сможете уйти живыми после убийства членов Нулевого Крыла!
Когда низкий голос эхом разнёсся по лесу, из леса вышло более дюжины фигур. У каждого игрока на груди красовалась серебряная шестикрылая эмблема. Более того, самым низкоуровневым игроком среди них был игрок тридцать девятого уровня, в то время как многие из них были сорокового уровня. Эти игроки размахивали внушающим благоговейный трепет оружием и снаряжением.
Однако после того, как появилась эта дюжина игроков, встревоженные члены тёмной гильдии успокоились, насмешливо улыбаясь.
– А я-то думал, что члены Нулевого Крыла нас окружили. Похоже, эти люди нашли нас случайно.
– Действительно. Похоже, нам очень повезло, хотя этого нельзя сказать о них. С таким количеством мы даже не вспотеем. Мм... команда из основных членов Нулевого Крыла. Если мы избавимся от них, то заработаем еще больше отличного снаряжения.
– Это эксперты Нулевого Крыла? Имея всего лишь дюжину игроков, они осмелятся устроить нам засаду? Их глупость не знает границ.
– Давай покончим с этим побыстрее! Если мы потеряем еще немного времени, подоспеют остальные члены Нулевого Крыла!
Хотя внезапное появление Нулевого Крыла напугало их, при ближайшем рассмотрении разница в силе между ними стала очевидной.
Судя по численности каждой команды, исход этой битвы был очевиден.
Хотя они потеряли пять игроков, у них всё ещё было более сорока членов команды. С другой стороны, было всего около дюжины членов Нулевого Крыла. Красные имена имели подавляющее преимущество. Не говоря уже о том, что у них в команде был эксперт высшего уровня.
– Командир, предоставь этого рейнджера мне. Я использую его как тренировку перед убийством Чёрного Пламени. Я оставлю остальных тебе, – сказал Чистилище Бога Огня, улыбаясь, и сосредотачиваясь на Минорном Ветре, рейнджере, который выпустил первые пять стрел в их команду. Он чувствовал, что среди этой дюжины игроков Минорный Ветер был, несомненно, самым сильным. Он был даже сильнее, чем члены ядра Нулевого Крыла, которых он уже убил. Минорный Ветер был лучшей тренировочной мишенью.
– Ладно, остальное предоставь нам, – ответил могучий берсерк тридцать девятого уровня, возглавлявший команду. Он понял, что даже ему не удастся сбить рейнджера сорокового уровня, Минорного Ветра. Оставить рейнджера Чистилищу Бога Огня было определённо лучшим выбором.
Однако, как только этот могучий берсерк закончил говорить, его лицо помрачнело.
Прежде чем кто-либо успел это осознать, позади Чистилища Бога Огня появилась фигура с белоснежным кинжалом, вонзившимся в голову элементалиста и заставившим его впасть в состояние головокружения. Игрок тут же вонзил ещё один кинжал в спину Чистилищу.
Это внезапное развитие событий ошеломило элементалиста. Он не заметил крадущегося ассасина.
Однако Чистилище Бога Огня не был обычным экспертом. В момент крайней опасности он активировал Вспышку. Он не только избежал Удара в спину, но и отменил обморок и оказался в пятнадцати метрах от своего врага.
К несчастью для него, как только Чистилище Бога Огня использовал Вспышку, чёрная фигура последовала за ним Теневыми шагами и снова появилась позади него, сверкающий кинжал возобновил свою атаку.
– Проваливай!
Запаниковав, Чистилище использовал Взрыв пламени в попытке сбить своего противника.
Однако, когда пламя ударило в черную фигуру, вопреки ожиданиям Чистилища, черная фигура осталась неподвижно стоять. Его Взрыв пламени прошел сквозь тело фигуры, не причинив вреда.
"Дерьмо! Остаточный образ!"
Чистилище сразу понял, что его одурачили. Хотя он попытался исправить свою ошибку, бросив Ледяную стену, чтобы защитить свою спину, черная фигура нанесла Удар по почкам, заставив его снова упасть в обморок, прежде чем его Ледяная стена смогла даже принять форму. Фигура мгновенно последовала с Абсолютным ударом, превратившись в темную полосу, которая прошла через тело Чистилища Бога Огня. Когда фигура трансформировалась, она развернулась в воздухе и нанесла Удар в спину Чистилищу Бога Огня, похитив у элементалиста последнюю нить здоровья.
– Как ты можешь быть так быстр?!
– Неужели ты... эксперт Нулевого Крыла номер один... Танцующее Пламя?!
– Похоже, мне действительно не везёт…
Когда здоровье Чистилища почти достигло нуля, его глаза сфокусировались на ассасине в чёрной мантии. Насколько он помнил, только Танцующее Пламя Нулевого Крыла обладала такой способностью.
Улыбающийся Ангел, его тёмная гильдия, даже назвала Танцующее Пламя "уникальным бойцом". Если кто-то из членов гильдии столкнётся с ней в бою, их предупредили, чтобы они не сражались с ней в одиночку. Они должны заручиться по крайней мере помощью трех или более человек, чтобы справиться с ней. В состав группы также должен входить эксперт.
– Старшей сестре Пламени незачем пачкать руки такими, как ты! Меня, Летящей Тени, более чем достаточно! Тебе ещё десять лет расти, чтобы стать соперником старшей сестре Пламени! – чёрная фигура выразила своё презрение в ответ на слова Чистилища Бога Огня.
Но Летящая Тень не солгал. Несмотря на то, что он после многих трудностей сделал полшага в область микровосприятия, когда он спарринговал с Танцующим Пламенем, у него даже не было шанса ответить.
Между тем, Чистилище Бога Огня не достиг даже полушага области микровосприятия. Он был далеко не настолько хорош, чтобы быть противником Танцующего Пламени.
Хотя Чистилище хотел что-то сказать, его зрение начало сереть. В конце концов, ни одно слово не слетело с его губ.
– Чистилище мёртв?!
– Как он может быть мёртв?!
Остальные члены тёмной гильдии были ошеломлены, когда увидели, что эксперт умирает.
Все они лично были свидетелями силы Чистилища Бога Огня. Даже лучшие эксперты их тёмных гильдий не могли сравниться с ним, но против Летящей Тени Чистилище стоял как ребёнок перед мастером. Эти игроки даже задавались вопросом, не привидилось ли им это.
Хотя до них доходили слухи о многочисленных могущественных экспертах Нулевого Крыла, сила Летящей Тени была безумной.
Пока члены темной гильдии пытались прийти в себя, на них обрушились десятки стрел и заклинаний. В мгновение ока еще семеро погибли.
– Чёрт возьми! Мы столкнулись с некоторыми неприятными экспертами! Отступаем! – скомандовал ведущий берсерк. Изучив обстановку на поле боя, он понял разницу между их командами.
Хотя у них было численное преимущество, оно было лишь временным. Если битва затянется, прибудут другие Нулевого Крыла. Это была крайне неблагоприятная ситуация.
Однако, как только он отдал приказ, Минорный Ветер издали выпустил девять синих стрел, преграждая ему путь к отступлению.
– Даже не думай так легко убить меня!
Как один из лидеров тёмных гильдий, он имел достаточно сил, чтобы заслужить эту должность. Он тут же активировал Вихревой удар, чтобы блокировать летящие стрелы.
Пэн... Пэн... Пэн…
Однако, когда боевой топор берсерка столкнулся с четвёртой стрелой, оружие было отброшено. Затем оставшиеся стрелы поразили лидера команды, уничтожив его здоровье.
Без лидера выжившие члены тёмной гильдии погрузились в хаос. В конце концов, большинство из них были из разных тёмных гильдий. Они были едва знакомы друг с другом, и даже не могли синхронно сражаться. Им не хватало командира, и члены Нулевого Крыла прихлопывали их, как мух.
Хотя некоторые пытались бежать, никто не мог убежать от Летящей Тени и Минорного Ветра.
Через короткое мгновение команда тёмной гильдии, состоящая почти из пятидесяти игроков, погибла от рук команды Нулевого Крыла.
В то же самое время, внутри Снежного Леса, большое количество команд, сформированных различными тёмными гильдиями, также попали в засаду Легиона Тёмных Богов Нулевого Крыла и основных сил.
Когда члены тёмной гильдии умерли, Ши Фэн опубликовал их количество смертей на официальных форумах.
Менее чем за час погибло в общей сложности три тысячи пятьсот восемьдесят шесть членов тёмной гильдии, действовавших вблизи Города Белой Реки. Более того, это число с каждой минутой продолжало расти...
Вскоре после того, как Ши Фэн обнародовал счёт смертей на официальных форумах, игроки по всему Королевству Звёзд и Луны были в смятении.
Различные гильдии, которые наблюдали со стороны и планировали воспользоваться несчастьем Нулевого Крыла, были особенно ошеломлены.
Тёмные гильдии славились своей выдержкой и стойкостью. Хотя у них было мало членов, победить темную гильдию в полевой битве для обычных гильдий было чрезвычайно трудно, если они не хотели вкладывать гораздо больше игроков и ресурсов в это дело. К сожалению, это было слишком дорого. Кроме того, в случае провала операции пострадает гильдия. Вот почему большинство обычных гильдий избегали провоцировать тёмные гильдии.
Тем не менее Нулевое Крыло не только заманило более половины членов тёмных гильдий в смертельную ловушку, но гильдия также начала сгребать оставшихся членов, как бульдозер.
Эти тёмные гильдии против Нулевого Крыла были беззубыми зверьми. Они не представляли для гильдии никакой угрозы. Методы Нулевого Крыла были поистине невероятными. Самое главное, что до этого момента Нулевое Крыло почти не понесло потерь во время своей охоты на членов тёмной гильдии.
В конце концов, победителей полевых сражений определяла сила. Если бы команды, посланные Нулевым Крылом, были недостаточно сильны, они никогда не достигли бы таких пугающих результатов.
Это событие вдохновило различные крупные гильдии пересмотреть свои мнения о силе Легиона Тёмных Богов и главной силе Нулевого Крыла.
Однако, по сравнению с крупными гильдиями и игроками Королевства Звёзд и Луны, верхние эшелоны тёмных гильдий из-за этой ситуации столкнулись с головной болью.
Они не могли понять, как это случилось. Они славились своей скрытностью и техникой уклонения в полевых условиях, но Нулевое Крыло не напрягаясь уничтожило их силы. Более того, согласно отчётам, которые они получали от своих подчинённых, члены Нулевого Крыла двигались как призраки, способные приближаться, не выдавая своё присутствие.
Нулевое Крыло, должно быть, обладало каким-то инструментом, который помогал на них нацелиться; любой, кто утверждал иначе, лгал.
Если бы это была единственная проблема, они могли бы справиться с ней. Решающим фактором было то, как мало членов Нулевого Крыла было отправлено. Гильдия добилась этой ужасающей победы лишь малой толикой своей мощи. Для таких тёмных гильдий, как они, которые обычно побеждали в битвах качеством, а не количеством, это было унизительно. Они стали посмешищем для всего королевства.
– Что же нам теперь делать? Будем ли мы продолжать сражаться с Нулевым Крылом?
– А что ещё мы можем сделать? Не забывайте о нашем соглашении с Чёрной Водой. Если мы сейчас отступим, всё, что мы сделали, будет напрасно.
– Действительно. Наш единственный выбор – продолжать операцию. Но на самом деле нам не нужно сражаться с Нулевым Крылом. Наша задача – просто занять их. Пока мы будем сдерживать Легион Тёмных Богов и основные силы Нулевого Крыла, мы выполним свою часть сделки. Когда придёт время, нам просто нужно будет посмотреть, как Нулевое Крыло теряет Город Каменного Леса.
– Без Города Каменного Леса Нулевое Крыло не может позволить себе поддерживать своё развитие. Тогда мы сможем нанести удар. Я хочу посмотреть, как они собираются сражаться с нашими тёмными гильдиями!
– Вот именно! Пока мы позволим Нулевому Крылу сохранять свое высокомерие. Я хочу видеть их лица, когда они поймут, что мы всего лишь приманка!
Высшие эшелоны различных тёмных гильдий провели тайное совещание, чтобы обсудить своё нынешнее положение.
Что касается встречи с Нулевым Крылом лоб в лоб, то это была просто мечта.
Хотя Чёрная Вода послала им на помощь немало опытных и элитных игроков, Город Белой Реки был территорией Нулевого Крыла. Прямое столкновение с гильдией здесь было самоубийством.
Даже если бы гильдия Чёрной Воды была готова заплатить за такую конфронтацию, это просто нанесло бы серьёзный ущерб силе и репутации Нулевого Крыла. Если Нулевое Крыло решит восстановиться, в этом не будет никаких трудностей. Но, если Чёрная Вода захватит Город Каменного Леса и лишит Нулевое Крыло главного источника дохода, Чёрной Воде останется только подавить Нулевое Крыло финансово, и оно в конечном итоге рухнет само по себе.
Когда представители тёмных гильдий закончили свою встречу, различные члены тёмных гильдий вокруг Города Белой Реки разделились, действуя независимо. После этого Нулевому Крылу станет труднее иметь с ними дело.
После проявления слабости тёмными гильдиями крупные гильдии, которые наблюдали за ситуацией, начали отступать на свои собственные территории, опасаясь, что они будут страдать от тех же обстоятельств, что и эти тёмные гильдии.
Несмотря на то, что Чёрная Вода явно была вдохновителем всего этого, Нулевое Крыло намеренно выбрало не целиться в членов Чёрной Воды. Вместо этого оно решило преподать помогающим тёмным гильдиям жестокий урок. Осознав это, они не захотели идти на такой риск.
* * *
– Глава гильдии, ваш план великолепен. Гильдии, которые наблюдали за нами из тени, слишком боятся стать нашей следующей целью и отступили, – сказала Водяная Роза. Она не смогла скрыть улыбку, когда получила отчёт. – Игроки из различных крупных гильдий разделились. Хотя сейчас с ними несколько сложнее иметь дело, если мы потратим немного больше времени, то рано или поздно их уничтожим. Даже если тёмные гильдии намерены выступить против нас, боюсь, они не смогут этого сделать.
Поражение тёмных гильдий не только повысило боевой дух Нулевого Крыла, но и улучшило мировую оценку их гильдии.
Некоторые крупные компании, которые пессимистично относились к шансам Нулевого Крыла, начали выражать заинтересованность в сотрудничестве. Только Ши Фэн отверг все эти предложения.
Однако он не сделал этого, потому что у него больше не было недостатка в деньгах. Просто эти корпорации требовали в обмен на их сотрудничество акции Нулевого Крыла. Ши Фэн этого не потерпит.
* * *
– Чёрт! Нулевое Крыло слишком самонадеянно!
– Неужели они действительно думают, что такая маленькая гильдия, как Нулевое Крыло, может противостоять корпорации "Чёрной Воды"? Без нашей поддержки корпорация "Чёрная Вода" рано или поздно сведет Нулевое Крыло на нет!
Представители различных корпораций пришли в ярость, получив столь явный отказ.
* * *
– Лидер гильдии, должна ли я использовать авторитет моей семьи, чтобы вложить часть средств группы "Звезда и Луна"? – несколько обеспокоенно спросила Водяная Роза.
Торговая фирма "Чёрная Вода" снова и снова снижала цены. Теперь они несли убытки почти с каждой проданной вещью.
Однако Водяная Роза была вынуждена признать, что это было довольно эффективно; Торговая фирма "При Свечах" в результате теряла прибыль. Кроме того, Нулевое Крыло недавно создало ещё две гильдии-филлиала. Поддержание дополнительных основных сил стоило не малого количества монет. К тому же в Городе Сердца Озера бушевала битва.
– Нет необходимости. Я найду способ заработать больше монет, – Ши Фэн покачал головой.
Он уже повысил Сердце Икара до эпического ранга. Парень даже заполнил хранилище жизненной силы ожерелья. Это была хорошая возможность показать, на что способно ожерелье.
Если бы он стал мастером-кузнецом, то не только имел бы более высокий процент успеха при ковке снаряжения ранга чистого золота сета Магического Света, но и открыл бы следующий предмет в продвинутой Книге магии.
Продвинутый Комплект брони маны!
Ранее самым сильным комплектом брони, который смог изготовить Ши Фэн, был средний Комплект брони маны. Один из этих комплектов мог увеличить атрибуты владельца более чем на дюжину очков. С тремя общий прирост атрибутов был эквивалентен дополнительному предмету снаряжения темного золота.
Однако продвинутый Комплект брони маны был более поразительным. Это также был самый сильный предмет, который можно было изучить из продвинутой Книги магии.
В прошлом бесчисленные игроки сходили с ума по продвинутому Комплекту брони маны. Именно из-за этого комплекта в огромном мире Божественного Домена небольшая гильдия выросла.
Город Звёзд и Луны, резиденция Небесного Погребения.
Хотя поражение тёмных гильдий значительно повысило престиж Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны, этот исход ни в малейшей степени не повлиял на Небесное Погребение. Перед резиденцией гильдии всё ещё стояла длинная очередь игроков. Напротив, за пределами резиденции гильдии всё стало ещё оживленнее.
После того, как большинство членов тёмных гильдий были заключены в Городе Белой Реки, Небесное Погребение объявило о наборе большого числа игроков мирных занятий. Оно даже публично объявило, что игроки, вступившие в гильдию, могут получить наставления от нескольких известных мастеров мирных занятий в виртуальном игровом мире, что в будущем облегчит трудность достижения ранга мастера.
Звание мастера было целью каждого игрока мирных занятий. Для бесчисленных игроков мирных занятий это была возможность в одночасье разбогатеть.
После того, как Божественный Домен присоединился к виртуальному игровому миру, различные крупные гильдии начали придавать игрокам мирных занятий большее значение. В конце концов, многие вещи в Божественном Домене требовали наличие игроков мирных занятий. Это повысило ценность игроков мирных занятий в виртуальном игровом мире. В Божественном Домене статус некоторых игроков мирных занятий мог бы даже соперничать с положением экспертов высшего уровня.
Многие супер-гильдии даже начали соревноваться, чтобы набрать игроков мирных занятий, у которых был список достижений в предыдущих играх виртуальной реальности.
Среди них, супер-гильдия Боевых Волков заплатила астрономическую цену, чтобы завербовать одного игрока, который был известен как один из пяти лучших гроссмейстеров мирных занятий в виртуальном игровом мире. Более того, Боевые Волки сделали этого гроссмейстера своим главным кузнецом.
Стать одним из кузнецов супер-гильдии было уже довольно трудно, не говоря уже о том, чтобы стать главным кузнецом. Статус главного кузнеца был эквивалентен статусу вице-главы гильдии.
Хотя они и не мечтали о таком высоком положении, если бы они могли стать мастерами мирных занятий в Божественном Домене, их жизнь стала бы сказкой.
Однако достичь ранга мастера в Божественном Домене было легче сказать, чем сделать. Но если бы ими руководил кто-то с опытом, то в будущем стать мастерами им было бы легче.
Именно по этой причине игроки Королевства Звёзд и Луны собрались, чтобы присоединиться к Небесному Погребению. Очень многие игроки мирных занятий королевства также начали спешить к гильдии, услышав о наборе.
* * *
– Дядя Семь, почему Вы так спешили со мной встретиться? Если у Вас было что-то срочное, Вы могли бы просто мне позвонить. Зачем приходить лично? – удивлённо спросил Одинокое Захоронение, посмеиваясь, глядя на пятидесятилетнего старика, который в бешенстве ворвался в кабинет главы гильдии.
– Если бы это можно было передать по телефону, я бы так и сделал. Это достаточно важно, чтобы совершить путешествие. А ещё у меня есть для тебя сюрприз, – рассмеялся Семь Сокровищ.
– Сюрприз? – Одинокое Погребение ответил с некоторым скептицизмом.
– Я знал, что ты мне не поверишь. Вот, взгляни. Как ты думаешь, что это такое? – Семь Сокровищ достал из сумки чертёж и положил его на стол.
– Это... – Одинокое Погребение был ошеломлён после прочтения введения к чертежу.
Хотя чертеж был очень распространенным, слова "Камень света" привлекли внимание Одинокого Погребения.
Как глава гильдии Небесного Погребения, он не слишком удивился. Даже эпическое оружие не испугало бы его. Тем не менее он должен был признать, что кузнечный чертёж Камня света, который Семь Сокровищ положил перед ним, был сюрпризом.
Камень света был практически символом торговой фирмы "При Свечах".
Несмотря на то, что Небесное Погребение и Чёрная Вода работали вместе, ни одна из их гильдий не смогла нанести слишком большой ущерб торговой фирме "При Свечах". Это было связано с Камнями света.
Кто в Божественном Домене не хотел бы прокачиваться быстрее?
Однако когда тьма опустилась на Божественный Домен, поля стали намного опаснее. Если бы человек не был элитным или опытным игроком, ему пришлось бы туго. А если кому-то из них посчастливится лишиться жизни, их прогресс пойдёт прахом. Следовательно, Камни света были обязательным предметом в Божественном Домене для ночного повышения уровня.
Кроме того, поскольку цена на Камни света была довольно низкой, он стал обязательным инструментом для обычных игроков. Это обеспечило позиции торговой фирмы "При Свечах", не оставив места для конкуренции.
Однако теперь, когда Небесное Погребение имел кузнечный чертеж Камня света, торговая фирма "При Свечах" больше не будет владеть монополией на Камни света.
– Дядя Семь, где Вы его нашли?! – спросил Одинокое Погребение.
Только один игрок мог изучить один кузнечный чертёж, и количество Камней света, которые мог произвести один человек, было ограничено. Небесная Торговая Фирма по-прежнему не представляла угрозы для торговой фирмы "При Свечах". Это едва ли повлияет на бизнес Нулевого Крыла.
– У Башен Смерти. Одна из команд нашей гильдии случайно раздобыла его, гриндя монстров, – весело смеясь, сказал Семь Сокровищ. – Получив этот чертёж, я немедленно уведомил элитные команды гильдии, чтобы они работали в Башнях Смерти. Скоро у нас будет гораздо больше кузнечных чертежей Камней света.
– Замечательно! Это просто замечательно! Дядя Семь, остальное я оставлю на Вас. Если Вам не хватает рабочей силы, просто скажите слово! – Одинокое Погребение был в экстазе. Если они будут знать, какие монстры сбрасывают чертежи, с силой Небесного Погребения, это будет только вопрос времени, когда у них появится запас. – Как только у нас будет достаточно чертежей, мы закопаем "При Свечах"! Без финансовой поддержки как от торговой фирмы "При Свечах", так и от Города Каменного Леса Нулевму Крылу придёт конец!
– Ммм. именно поэтому я здесь, пытаюсь одолжить кого-нибудь из членов Легиона Погребения. Монстры слишком высокоуровневые. Скорость гринда нашей обычной элиты слишком мала. Им нужны эксперты в помощь, – объяснил Семь Сокровищ, кивая.
Легион Погребения был самой сильной командой игроков Небесного Погребения. Он был похож на Легион Тёмных Богов Нулевого Крыла. Небесное Погребение вложило большую часть своих ресурсов в воспитание этого легиона, и каждый его член был чрезвычайно силён. В глазах обычных игроков они определенно были экспертами. Однако только глава гильдии мог командовать Легионом Погребения. Они проигнорируют любой приказ.
– Конечно, без проблем. Я дам Вам команду из четырёхсот человек, – без колебаний Одинокое Погребение уведомил командира Легиона Погребения, приказав ему немедленно отправить четыреста членов к Башням Смерти.
* * *
Внутри одной из специальных кузнечных комнат торговой фирмы "При Свечах" в Городе Белой Реки.
Пожертвовав пятьюстами единицами жизненной силы, чтобы активировать навык Божественного Благословения Сердца Икара, Ши Фэн начал ковать продвинутые Комплекты брони маны, один за другим.
Ши Фэн не только поднял свой ковочный стандарт до ранга мастера, но и эффект длился целых три часа. Между тем, Божественное Благословение имело время восстановления всего четыре часа. При таком положении дел, игрок мог постоянно находиться на уровне мастера мирных занятий.
Единственным недостатком было то, что поддержание Божественного Благословения стоило слишком много жизненной силы.
Как бы то ни было, Ши Фэн остался доволен этим результатом.
Как мастер-кузнец, он мог изучить метод производства продвинутого Комплекта брони маны. Используя различные инструменты, он также увеличил свой процент успеха производства продвинутого Комплекта брони маны до сорока одного, что позволило юноше преуспевать в одной попытке из трёх.
За три коротких часа Ши Фэн успешно изготовил тридцать один продвинутый Комплект брони маны. Хотя объём производства не мог сравниться со средними Комплектами брони маны, атрибуты продвинутой версии оставляли среднюю версию в пыли...
В Божественном Домене было много видов брони.
Тем не менее немногие комплекты брони были пригодны для игроков высокого уровня. Продвинутый Комплект брони маны был одним из них. Комплекты брони, предназначенные для игроков высокого уровня, также имели другое название.
Экстраординарные комплекты брони!
В то время как комплекты брони, такие как средний Комплект брони маны и Комплект брони литой стали, были приемлемы для игроков первого и второго порядков, для игроков третьего порядка и выше, атрибуты, которые предоставляли эти комплекты брони, были просто слишком жалкими, будучи незначительными. В конце концов, когда игроки достигали более высоких уровней, с каждым уровнем они получали гораздо больше свободных атрибутивных очков.
На нулевом порядке игроки получали четыре свободных атрибутивных очка с каждым уровнем, в то время как на первом порядке они получали восемь очков. Но после достижения второго порядка игроки получат пятнадцать очков. Разница была очевидна с первого взгляда.
Из-за этого, чем раньше игроки завершали свое продвижение на более высокий уровень, тем больше у них было преимуществ. Если игрок завершил свое продвижение по классу первого порядка на три или четыре уровня позже других, он отстал бы более чем на десять свободных атрибутивных очков. Этот разрыв увеличится, если такая же ситуация возникнет на втором порядке и выше.
Вот тут-то и появились экстраординарные комплекты брони.
Даже среди экстраординарных комплектов брони основные атрибуты продвинутых Комплектов брони маны находились на более высоком уровне. Поэтому многие игроки высокого уровня предпочитали именно их.
"Похоже, мне очень повезло. Увеличение атрибутов выше стандарта".
Ши Фэн был очень доволен продвинутыми Комплектами брони маны, которые он выковал.
[Продвинутый Комплект брони маны]
Продвинутый Комплект физической брони:
Защита +600
Сила +10%, Выносливость +4%, Ловкость +3%
Максимальное количество одновременных привязок к персонажу: 3
Невозможно привязать к снаряжению 40 уровня или ниже.
Продвинутый Комплект магической брони:
Защита +240
Интеллект +3%, Выносливость +4%, Жизнеспособность +3%.
Максимальное количество одновременных привязок к персонажу: 3
Невозможно привязать к снаряжению 40 уровня или ниже.
Когда три комплекта были экипированы, они увеличивали каждый из основных атрибутов игрока примерно на десять процентов. Это был значительный прирост для обычных игроков, не говоря уже об опытных игроках, которые носили полный комплект отличного снаряжения.
Увеличение базовых атрибутов игрока на десять процентов может увеличить его боевую мощь примерно на двадцать или тридцать процентов.
С таким огромным увеличением боевой мощи игрок с тремя продвинутыми Комплектами брони маны мог легко победить игрока, обладающего такими же боевыми стандартами, оружием и снаряжением, у которого не было никаких комплектов брони.
Следовательно, многие игроки высокого уровня будут стекаться, чтобы купить продвинутые Комплекты брони маны.
"Какая жалость", – Ши Фэн почувствовал укол грусти, когда посмотрел на продвинутые Комплекты брони маны, которые произвёл.
Хотя продвинутый Комплект брони маны был очень хорош, его недостатки были очевидны. На изготовление этих комплектов брони уходило значительно больше времени, чем на изготовление средних Комплектов брони маны. Более того, только он мог их производить. Его объём производства был обречён на низкий уровень. Ши Фэну повезёт, если он произведёт достаточно для основных членов Нулевого Крыла.
Самое большее, что он мог сделать, – это использовать продвинутые Комплекты брони маны, чтобы привлечь игроков в торговую фирму "При Свечах". Эти комплекты не были в данный момент прибыльными продуктами.
После чего Ши Фэн подождал ещё час, прежде чем использовать ещё пятьсот единиц жизненной силы для активации Божественного Благословения, продолжая создавать продвинутые Комплекты брони маны.
Как только Ши Фэн изготовил сто комплектов брони, он переключился на ковку снаряжения сета Магического Света.
В то время как продвинутый Комплект брони маны обеспечивал мощное увеличение атрибутов игрока, его истинная цель состояла в том, чтобы помочь игрокам высокого уровня. Для нынешних игроков его увеличение было крайне ограниченным. В конце концов, основные характеристики нынешних игроков были все еще относительно низкими. По сравнению с комплектами брони, снаряжение сета Магического Света для нынешних игроков было гораздо более ценным.
Как снаряжение сета чистого золота 50-го уровня, атрибуты, которые оно обеспечивало, были намного выше снаряжения темного золота 45-го уровня. Совокупные атрибуты сета могли бы даже посрамить снаряжение сета первого порядка.
Хотя Ши Фэн получил кузнечный чертеж сета Магического Света, он был продвинутым кузнецом; он не был уверен в успешной ковке сетовой экипировки чистого золота пятидесятого уровня. Только достигнув ранга мастера, он был уверен в успехе.
Если бы игрок мог экипировать сет Магического Света ранга чистого золота, как только он достигнет пятидесятого уровня, помимо игроков, владеющих несколькими эпическими предметами, он превзошел бы всех игроков того же уровня. Если бы сет Магического Света был ранга темного золота, даже игрок с несколькими эпическими предметами не мог бы сравниться.
Кроме того, игроки не обязательно должны были достигать пятидесятого уровня, чтобы экипировать сет Магического Света. Если они обладали оружием или снаряжением, которые снижали требования к уровню, они могли экипировать сет не достигая пяидесятого уровня. Это было одним из преимуществ владения снаряжением эпического уровня или типа роста.
Ши Фэн обладал Кольцом Семи Светил и ещё более мощным Дыханием Небесного Дракона, что уменьшало требования к уровню предмета на пять и десять уровней соответственно. В данный момент Ши Фэн находился на сорок четвёртом уровне. Он был вполне способен прямо сейчас экипировать сет Магического Света пятидесятого уровня.
В гильдии было несколько игроков, которые тоже обладали оружием, снаряжением или инструментами, которые снижали требования к уровню. Хотя ни один из этих предметов не был столь впечатляющим, как Дыхание Небесного Дракона, они все же позволяли своим владельцам экипировать сет Магического Света до достижения пятидесятого уровня, приобретая подавляющие атрибуты.
Ши Фэн был невероятно доволен.
После чего Ши Фэн начал действовать. Пока он был в Испытании Богов, торговая фирма "При Свечах" закупила в Изумрудном Городе множество Изумрудов. У него было более чем достаточно материалов, чтобы сделать множество сетов Магического Света.
Помимо требования Изумрудов, которые являлись мощными проводниками маны, сет Магического Света также требовал Камней маны.
Поэтому Ши Фэн достал стопку Магических кристаллов и начал свой алхимический синтез.
После того, как время отката Божественного Благословения закончилось, Ши Фэн стоял перед большой насыпью Камней маны. Затем он снова активировал Божественное Благословение и начал ковать снаряжение сета Магического Света.
По сравнению с продвинутыми Комплектами брони маны, ковка сета Магического Света была значительно сложнее. Даже с его различными инструментами, с сорока пятью процентами успеха Ши Фэн едва справился. Ему понадобилось примерно три попытки, чтобы создать полноценный сет. Однако Ши Фэн остался доволен таким результатом. Если бы любой другой мастер-кузнец попытался создать сет, ему бы повезло, если бы он достиг тридцати пяти процентов успеха. Вместо одного сета из трёх попыток, они должны благодарить небеса, если бы произвели один сет за пять попыток.
Для ковки одного полного сета Магического Света ранга чистого золота требовалось восемнадцать Камней маны. Между тем для синтеза одного Камня маны требовалось пятьдесят Магических кристаллов. Согласно текущей рыночной цене Магических кристаллов, каждому такому сету Магического Света потребуется двести двадцать пять Магических кристаллов. Создание такого сета было нереально дорогим.
Если бы обычный мастер-кузнец попытался выковать комплект, стоимость производства была бы намного больше тысячи золотых. Во всем Божественном Домене было не так уж много гильдий, которые могли бы позволить себе такую высокую цену.
К счастью, у Ши Фэна была достаточно высокая вероятность успеха. Когда ему везло, он мог ковать один сет каждые две попытки. При своей обычной удаче он делал один сет с трёх попыток. Создавая их самостоятельно, Ши Фэн сэкономил сотни золотых монет.
Через три часа, возможно, из-за его высокого атрибута удачи, он произвёл в общей сложности пять сетов Магического Света за девять попыток. Что же касается остальных четырёх сетов, то они были бракованными изделиями мифрилового ранга. Тем не менее он всё ещё мог заработать приличные деньги на этих дефектных продуктах. В конце концов, как только игроки достигнут пятидесятого уровня, мифриловое снаряжение всё ещё будет относительно редким. Даже элита гильдии обычно носит снаряжение пятидесятого уровня ранга таинственного железа.
Поскольку Ши Фэну больше нечего было делать, пока он ждал восстановления Божественного Благословения, он достал эпический сундук с сокровищами, который получил с Испытания Богов.
Во время испытания он не носил с собой никаких Камней маны. Теперь, когда у него их была целая куча, он мог воспользоваться этой возможностью, чтобы открыть сундук с сокровищами.
Последний эпический сундук с сокровищами, который открыл Ши Фэн, удивил его. Особенно это касалось Компедиума повелителя зверей. Теперь, когда он получил еще один эпический сундук с сокровищами, Ши Фэн начал нервничать. Он молча начал молиться.
"Пожалуйста, не будь эпическим предметом! Пожалуйста, не будь эпическим предметом!"
Эпические предметы были самыми бесполезными предметами, которые можно было получить из эпического сундука с сокровищами. По-настоящему ценными предметами были чертежи и рецепты.
После чего Ши Фэн пожертвовал двумястами единицами жизненной силы и активировал Божественное Провидение, мгновенно увеличив свою удачу на семьдесят очков. Затем он активировал эпический сундук с сокровищами.
Когда Ши Фэн открыл эпический сундук с сокровищами, пурпурное сияние окутало комнату ковки. Если бы он открыл сундук посреди Города Белой Реки, то привлёк бы всеобщее внимание.
По мере того как пурпурный свет угасал, плотность маны в комнате значительно увеличивалась и оставалась такой в течение довольно долгого времени.
Всего в эпическом сундуке с сокровищами было три предмета.
Одним из предметов была роскошная красная броня с белыми деталями. Броня была инкрустирована семью драгоценными камнями, аккуратно расположенными так, чтобы образовать миниатюрный магический массив. Окружающая мана собиралась вокруг этого магического массива, конденсируясь в тонкий слой семицветного тумана, который делал броню необычайно привлекательной.
Когда он увидел готовый продукт, даже Ши Фэн был потрясён.
Это определённо была самая визуально привлекательная броня, которую он когда-либо наблюдал.
"Что это за броня такая?" – удивился Ши Фэн.
Это был первый раз, когда он увидел снаряжение, которое могло увеличить плотность окружающей маны. Несмотря на то, что юноша ещё её не экипировал, его сознание стало намного яснее, чем раньше. В специальной комнате ковки мана была даже плотнее, чем в базовой комнате медитации.
Если бы ум игрока мог быть таким ясным всё время, это значительно помогло бы его тренировкам и сражениям.
После чего Ши Фэн щёлкнул, чтобы проверить введение брони.
[Боевая броня семи светил] (латный нагрудник, фрагментированный легендарный ранг)
Требования к снаряжению: сила 1 000
Требования к классу: берсерк
Увеличение защиты на 100*уровень игрока.
Увеличение всех атрибутов на 3*уровень игрока.
Увеличение силы на 60%.
Увеличение ловкости на 40%.
Увеличение выносливости на 60%.
Увеличение сопротивления магии на 30%.
Игнорирование уровней: +20.
Все навыки берсерка: +5 уровней.
Все требования к уровню предмета снижены на 10 уровней.
Дополнительный пассивный навык 1:
Защита семи светил: уменьшает входящий урон от игроков уровнем ниже уровня пользователя на 70%, игроков того же уровня, что и пользователь, на 40% и игроков более высокого уровня, чем уровень пользователя, на 20%. Дает иммунитет к навыкам контроля.
Дополнительный пассивный навык 2:
Магическое подкрепление: увеличивает силу атак пользователя на 50% и улучшает телосложение пользователя на 30%.
Дополнительный активный навык 1:
Слава Бога Неба: дает иммунитет ко всему магическому урону, уменьшает полученный физический урон на 80%, увеличивает скорость передвижения и скорость атаки на 100% в течение 10 секунд.
Время восстановления: 1 час
Дополнительный активный навык 2:
Домен семи светил: эффективный радиус 50 метров. Уменьшает скорость реакции всех врагов в зоне поражения на 30%, скорость движения на 40% и скорость атаки на 40%. Пользователь может также контролировать до трех копий семи светил. Каждое копье содержит 200% силы пользователя и наносит 500% святого урона.
Продолжительность: 2 минуты
Время восстановления: 5 часов
(В настоящее время навык находится на 1-м уровне. Уровень навыка будет увеличиваться вместе с уровнем игрока.)
Боевая броня семи светил была легендарным предметом, созданным Богом-кузнецом Соросом. Во время Великой Древней Войны она была сильно повреждена Повелителем Бездны. Однако, поскольку ядро боевой брони осталось нетронутым, ее ремонт требует всего лишь десяти Кристаллов Бога. Текущее количество поглощенных Кристаллов Бога (0/10).
Ши Фэн после прочтения введения брони на долгое время застыл в шоке.
Он никогда не думал, что из эпического сундука с сокровищами можно получить фрагментированный легендарный предмет. К тому же, это был довольно мощный фрагментированный легендарный предмет.
Тот, кто экипирует Боевую броню семи светил, увидит, как взлетит личная боевая мощь.
К сожалению, только берсерки могли экипировать эту броню. Если бы он сумел её снарядить, то, скорее всего, не нашёл бы во всем Божественном Домене ни одного игрока, который мог бы с ним сравниться. В конце концов, если бы у него было два фрагментированных легендарных предмета, он не только имел бы подавляющее преимущество с точки зрения атрибутов, но и обладал бы абсурдно мощными навыками.
Если бы у его противника не было подобной экипировки, он был бы непобедим.
Хотя Боевая броня имела свои собственные вопиющие недостатки, починить её было бы легче, чем починить другие фрагментированные легендарные предметы. Было гораздо больше шансов, что он сможет починить её и превратить в настоящий легендарный предмет.
Помимо Боевой брони, в эпическом сундуке с сокровищами лежали две простые старинные книги.
Поскольку Ши Фэн уже был удовлетворен Боевой бронёй семи светил, он не обратил особого внимания на две старые книги. Однако, когда Ши Фэн прочитал их описание, то был потрясён ещё раз.
"Воздействие Сердца Икара невероятно!" – Ши Фэн потерял дар речи, держа в руках две книги.
Из двух книг одна была тайным алхимическим журналом, а другая – чертежом Магической башни.
В Божественном Домене обе книги были сокровищами, которые можно было получить только при удаче.
Среди двух книг в тайном алхимическом журнале был записан рецепт экзотического зелья. Однако изучить рецепт могли максимум лишь десять алхимиков.
В Божественном Домене было много разных видов зелий. Действие большинства из них длилось всего один-два часа. Более того, после смерти эффект исчезал. Однако экзотические зелья отличались. Мало того, что у них была длительная продолжительность, но их баффы оставались после того, как игрок умирал и воскресал. Но это были всего лишь побочные эффекты экзотических зелий.
Экзотические зелья были результатом тяжёлой работы алхимиков-ремесленников Божественного Домена. Каждое экзотическое зелье было чрезвычайно сильным.
Тайный журнал Ши Фэна содержал рецепт приготовления экзотического зелья под названием "экзотическое зелье Выносливости". При употреблении зелье увеличивало максимальную выносливость игрока на десять процентов и скорость восстановления выносливости на восемьдесят процентов в течение десяти часов.
Выносливость для игроков была незаменима. Независимо от того, сражались игроки или бежали, они потребляли выносливость. Только объём потребления отличался. Если бы у игроков закончилась выносливость, даже если бы их здоровье было полным, они потеряли бы способность двигаться. Поэтому большинство игроков после гринда монстров обычно брали на определенное время перерыв, используя возможность восстановить свою выносливость.
Если бы скорость восстановления выносливости и максимальный предел игрока увеличились, они стали бы гораздо более эффективными при гринде.
Следовательно, в Божественном Домене все предметы, способные увеличить выносливость игрока или скорость восстановления выносливости, были чрезвычайно ценны.
Хотя экзотическое зелье Выносливости было не так эффективно, как эссенция жизни Кристалла очищения крови, его эффекты все еще были значительно хорошими. Это было полезно как опытным, так и обычным игрокам.
С этим тайным алхимическим журналом бизнес торговой фирмы "При Свечах" достигнет совершенно нового уровня.
Однако, по сравнению с тайным алхимическим журналом, чертёж Магической башни был прямо сейчас был Нулевому Крылу куда полезнее.
В Божественном Домене после успешного захвата города или во время строительства города в Ассоциации Авантюристов игроки могли приобрести защитное оружие. Оборонительные башни были одним из самых распространенных защитных средств. Они обладали не только огромной огневой мощью, но и относительно большой дальностью атаки.
Самым основным оборонительным оружием были турели. Но существовало много других орудий, которые игроки могли найти в другом месте. Одним из примеров была базовая Импульсная пушка маны. К сожалению, она была очень дорогой. Более того, она не только обладала очень длительным временем перезарядки, но и была дорогостоящей в эксплуатации. Тем не менее её атаки были силой, с которой стоило считаться. Один взрыв мог почти соперничать с мощью крупномасштабного разрушительного заклинания четвертого порядка. Оборонительные башни не могли соперничать с этим.
Однако было кое-что ещё более совершенное, чем два вышеупомянутых оборонительных оружия – Магическая башня.
Даже восемь Оборонительных башен не могли сравниться с защитными возможностями одной Магической башни. Именно по этой причине базовая башня стала основным зданием в прошлом Ши Фэна.
К сожалению, построить Магическую башню было очень трудно. Теперь, когда у Ши Фэна был чертёж, ему понадобится много ресурсов на строительство.
Ши Фэн посмотрел на потрёпанный чертёж Магической башни, который держал в руках. Он бы солгал, если бы сказал, что сейчас не испытывает возбуждения.
На самом деле, Магическая башня была не очень ценна для нынешних гильдий Божественного Домена; она даже не стоила столько, сколько тайный алхимический журнал. Однако для Ши Фэна её ценность намного превосходила ценность фрагментированного легендарного предмета.
Если бы он построил в Королевстве Звёзд и Луны город, потенциальных прибылей города было бы достаточнодаже для того, чтобы соблазнить супер-гильдии, вынуждая нанести удар, не обращая внимания на все расходы.
В конце концов, город намного больше поселения. Ни один жалкий городок не мог сравниться с населением, которое мог вместить полноценный город. Кроме того, в городе можно построить более разнообразные здания. Самое главное, что игроки, ищущие развлечений, будут стекаться в город, что может оказать огромное влияние на его экономику. Так же была Башня маны, которая позволила бы игрокам-резидентам в городе накапливать двойной бафф опыта.
С нынешней силой Нулевого Крыла идти против супер-гильдий было самоубийством. Как только период защиты города закончится, Нулевое Крыло не сможет защитить город своими силами. Когда придёт время, другие отберут у них город. Ши Фэн не хотел, чтобы это случилось.
Именно по этой причине Ши Фэн не собирался строить город прямо сейчас, независимо от того, мог ли он себе это позволить.
Без достаточной силы чрезмерное богатство только навлечет беду.
Он не будет наивно полагать, что эти супер-гильдии любезно предложат сотрудничать с Нулевым Крылом. Начнём с того, что эти существа играли в игры виртуальной реальности, чтобы заработать деньги, а не развлекаться. Если бы они были полностью в состоянии забрать весь пирог себе, зачем бы им делиться?
Если Нулевое Крыло хотело сотрудничать с супер-гильдиями, было предварительное условие; гильдия должна была быть в состоянии защитить город, который она построит. Иначе в этом не было никакого смысла. Это было похоже на встречу с Павильоном Дракона и Феникса.
Ши Фэн беспокоился об обороне своего города. Приобретение чертежа Магической башни, несомненно, было хорошей новостью. Как только юноша построит свой город, ему просто нужно было построить несколько Магических башен, чтобы защитить его. Тогда, с постоянно растущей силой Нулевого Крыла, защита одного города не должна быть проблемой.
Однако, как и кузнечный чертёж Магического массива телепортации, чертёж Магической башни имел ограниченное применение. С помощью одного чертежа можно было построить до пяти Магических башен. Этого было достаточно для Ши Фэна.
– Я планировал добавить ещё несколько башен, чтобы стабилизировать безопасность Города Каменного Леса. Похоже, теперь в этом нет необходимости, – Ши Фэн улыбнулся. Затем он связался с Водяной Розой, проинструктировав её собрать необходимые материалы и игроков мирных занятий для строительства Магической башни в Городе Каменного Леса.
В отличие от производства других предметов, строительство Магической башни не требовало особых классов мирных занятий. На самом деле, любой игрок мог построить Магическую башню. Это был всего лишь вопрос скорости и эффективности. Однако, чтобы построить ядро Магической башни, игроки должны были быть способны начертить средний магический массив. В конце концов, самыми важными компонентами башни были магический массив и контур маны.
Для Ши Фэна, который был способен производить средние магические массивы, построение цепи маны Магической башни было бы как два пальца...
Что касается предметов сета Магического Света, Ши Фэн временно приостановил проект. В любом случае, никто другой в гильдии не мог бы сейчас этот сет экипировать. Того количества комплектов, которое он уже изготовил, на данный момент было более чем достаточно.
Затем Ши Фэн заменил своё снаряжение сета первого порядка на снаряжение сета Магического Света ранга чистого золота. После чего он заменил все три своих средних Комплекта брони маны на продвинутые версии. Сразу же его базовые характеристики взлетели на новый уровень. Его сила мгновенно преодолела порог в тысячу двести очков. Он был значительно сильнее лорда того же уровня. Его здоровье также взлетело до тридцати двух тысяч пятисот пятидесяти, в то время как его защита, вероятно, могла бы лишить дара речи даже первого МТ Нулевого Крыла, Колу.
– С этим сетом снаряжения, я, вероятно, смогу солировать с обычным лордом пятидесятого уровня без каких-либо навыков берсерка, – когда Ши Фэн сжал кулак, он почувствовал, что его боевая мощь достигла нового уровня.
Он должен был признать, что существует огромная разница между снаряжением пятидесятого и сорок пятого уровней с точки зрения атрибутов.
После того, как Ши Фэн экипировал новое снаряжение, он использовал Маску Демона, чтобы изменить внешний вид сета Магического Света, используя свой предыдущий внешний вид. Таким образом, посторонние не заметят никаких изменений в его оружии или снаряжении, и они не смогут оценить его силу, не сражаясь с ним.
Когда Ши Фэн спустился вниз и собирался переставить прилавки в зале на первом этаже торговой фирмы "При Свечах", он заметил, что количество игроков в зале значительно уменьшилось. Более того, некоторые игроки здесь насмехались над продукцией торговой фирмы.
– Торговая фирма "При Свечах" безумны. Как Небесная Торговая Фирма, так и торговая фирма "Чёрная Вода" продают свои Камни света по восемьдесят медяков каждый, но "При Свечах" всё ещё продает их по серебряному каждый. Я думаю, что делать покупки в двух других торговых фирмах куда выгоднее.
– Разве Камень света не должен быть фирменным продуктом "При Свечах"?
– Что? Ты не знаешь? Не так давно и Небесная Торговая Фирма, и Торговая фирма "Чёрная Вода" объявили, что они продают Камни света. Более того, они продают каждый камень всего за восемьдесят медяков и заявляют, что никогда не поднимут его цену, в отличие от некой черносердечной торговой фирмы, которая только хочет выжать нас досуха.
– Что?! Они такие дешёвые?! Если бы я знал, то не стал бы покупать столько Камней света в "При Свечах".
…
Пока эти несколько игроков громко болтали, окружающие игроки, которые подслушали их разговор, быстро передумали покупать Камни света в магазине. Они начали уходить из торговой фирмы "При Свечах" в поисках лучшей сделки. Было очевидно, что они собираются исследовать новые продукты Небесной Торговой Фирмы и торговой фирмы "Чёрная Вода".
Даже двадцать медных монет были значительной суммой денег для обычных игроков. Если бы они использовали пять Камней света в день, они могли бы сэкономить до одной серебряной монеты каждый день. Этого было достаточно, чтобы независимые игроки могли купить себе несколько напитков в баре. Если они копили деньги в течение нескольких дней, то могли также позволить себе хороший предмет ранга бронзы или таинственного железа.
"А они быстро дотянулись", – Ши Фэн посмотрел на нескольких независимых игроков, которые разговаривали друг с другом. Затем он вызвал системный интерфейс магазина и телепортировал этих игроков из магазина. Он навсегда запретил им появляться в магазинах "При Свечах".
Было совершенно очевидно, что эти люди не собирались ничего покупать в "При Свечах". Их наняли либо Небесное Погребение, либо Чёрная Вода, чтобы они приходили сюда и крали клиентов. Иначе зачем бы этим людям понадобилось приходить в "При Свечах", если они знали, что Небесная Торговая Фирма и торговая фирма "Чёрная Вода" продают Камни света?
Вместо того чтобы болтать в магазине, даже без намёка на то, что они собираются уходить, любой, кто услышит эту новость, скорее всего, выбежит из магазина, как и предыдущие покупатели.
– Чёрт, почему я не могу войти в магазин?!
– Что это за торговая фирма?! Они осмеливаются прогонять своих клиентов?! Я никогда не вернусь!
…
После того, как Ши Фэн изгнал нескольких независимых игроков из торговой фирмы "При Свечах", эти игроки стояли перед магазином, ругаясь в негодовании. Очень быстро они привлекли внимание прохожих.
– Торговая фирма "При Свечах" просто возмутительна! Как они могут по прихоти выгонять людей из своего магазина?! Разве не существует поговорки, утверждающей, что клиенты сродни Богу?! Они осмеливаются вышвырнуть Бога из своей лавки! Они, должно быть, хотят выйти из бизнеса!
– По-моему, "При Свечах" больше не друзья игрокам.
Услышав эти слова, толпа на улице начала обсуждать торговую фирму "При Свечах", их недовольство по мере того, как дискуссия затягивалась, росло.
Однако Ши Фэн не обращал никакого внимания на ситуацию за пределами магазина. Вместо этого он открыл новую стойку в холле первого этажа. Затем он разместил десять продвинутых Комплектов брони маны на витрине внутри шкафа прилавка.
– Я не могу дождаться, чтобы посмотреть, что торговая фирма "При Свечах" планирует теперь делать!
Когда несколько игроков почувствовали себя победителями, думая, что их действия повредят бизнесу торговой фирмы "При Свечах", они заметили, что трафик игроков, входящий в фирму, постепенно начал увеличиваться, а не уменьшаться.
Более того, среди этих игроков были даже члены различных крупных гильдий.
Поток передовых конных экипажей также начал останавливаться у входа в магазин.
– Быстро! Быстро! Если мы опоздаем, они всё продадут!
Один за другим игроки гильдии выходили из экипажей.
– Что происходит? – независимые игроки, которым запретили посещать магазин, поняли, что что-то не так, но они понятия не имели, что именно не так.
Несмотря на то, что они хотели войти в магазин, чтобы исследовать ситуацию, как бы они ни старались, они не могли сделать ни одного шага в здание. Они могли только смотреть на это заведение снаружи.
– Братец, ты знаешь, что происходит внутри торговой фирмы "При Свечах"?
– Похоже, что "При Свечах" выставили новый продукт в зале первого этажа. Услышав, что сказал мне друг, я прекратил то, что делал, и немедленно поспешил сюда. Новый продукт называется пробвинутый Комплект брони маны, и я слышал, что его атрибуты превосходят среднюю версию. Однако объём производства значительно ниже. Следовательно, "При Свечах" через несколько минут намеренны провести аукцион. Если я смогу получить его в свои руки, я определённо заработаю состояние, перепродав его позже!
– Продвинутый Комплект брони маны?
Несколько игроков, которых прогнал Ши Фэн, были ошеломлены.
Им было поручено наблюдать за торговой фирмой "При Свечах" и доставить ей некоторые неприятности.
Тем не менее как только их выгнали из магазина, торговая фирма "При Свечах" начала продавать продвинутый Комплект брони маны…
Все в Королевстве Звёзд и Луны и нескольких соседних странах знали о Комплектах брони маны. Однако из-за их редкости очень немногие игроки в действительности могли получить их в свои руки. Только члены Нулевого Крыла имели надёжный доступ к средним Комплектам брони маны за очки вклада гильдии. Даже тогда элитным членам разрешалось покупать только один комплект, в то время как только основным членам разрешалось покупать три.
Из-за этого различные крупные гильдии были вынуждены тайно и по высокой цене закупать средние Комплекты брони маны у членов Нулевого Крыла. Более того, только лучшие эксперты их гильдий имели право использовать эти комплекты.
Теперь, когда Нулевое Крыло продавало улучшенный продвинутый Комплект брони маны, это вызвало бы шум по всему Королевству Звёзд и Луны. Не было ничего удивительного в том, что различные крупные гильдии лихорадочно посылали своих представителей к их порогу. Даже крупные гильдии, пришедшие в Город Белой Реки фармить монстров бездны, набросились на торговую фирму "При Свечах".
Подумав, эти шпионы немедленно связались с верхними эшелонами Чёрной Воды, надеясь, что эти верхние эшелоны пошлют своих представителей для покупки комплектов. Если они успеют к аукциону, гильдия может решить отказаться от наказания.
Однако, как только они начали связываться со своими высшими эшелонами, они услышали радостные возгласы внутри торговой фирмы "При Свечах". Вслед за этим громкий, ясный голос эхом разнёсся по улице.
– Добро пожаловать в торговую фирму "При Свечах"! Сейчас начнётся аукцион на продвинутые Комплекты брони маны!
Когда объявление закончилось, несколько вновь прибывших ворвались в магазин с нетерпеливыми улыбками.
Услышав новости об аукционе продвинутых Комплектов брони маны, они немедленно телепортировались в Город Белой Реки и примчались туда в продвинутом экипаже. Если бы они подождали еще минуту, то, возможно, упустили бы свой шанс приобрести броню.
В этот момент несколько инкогнито членов Чёрной Воды были ошеломлены. У них больше не было возможности объясниться с начальством. Даже если кто-то из торговой фирмы Чёрной Воды Города Белой Реки сейчас направится в эту сторону, они прибудут не раньше, чем через десять минут. К тому времени аукцион закончится…
Что же касается того, чтобы гильдия присылала им деньги, то, хотя деньги поступят вовремя, они не смогут войти в торговую фирму "При Свечах".
Тем временем внутри торговой фирмы "При Свечах" члены различных гильдий и независимые игроки начали выкрикивать свои ставки.
Начальная ставка продвинутого Комплекта брони маны составляла десять золотых. Все были удивлены; никто не ожидал, что эти наборы в "При Свечах" будут продаваться так дешево. Даже средние Комплекты брони маны стоят больше десяти золотых за штуку.
Каждый игрок здесь видел атрибуты продвинутого Комплекта брони маны.
Если игрок снаряжал три комплекта, то можно было увеличить свои основные атрибуты примерно на десять процентов. Это может быть не так уж много для игроков первого порядка, но как только игроки достигнут второго порядка или выше, толчок будет огромным.
Когда все подумали о том, как они могли бы использовать продвинутый Комплект брони маны после достижения своих классов четвёртого и пятого порядков, в их глазах вспыхнул странный свет, и на эти комплекты они уже смотрели по-другому.
На этот раз на аукцион было выставлено в общей сложности десять Комплектов брони, причём каждый лот содержал по один комплект. Различные крупные гильдии мысленно проклинали торговую фирму "При Свечах" за это презренное решение.
Преимущества одного продвинутого Комплекта брони маны были едва заметны. Если кто-то хотел получить максимум пользы от комплектов, они должны были собрать три из них. Другими словами, если бы кому-то удалось получить два комплекта на этом аукционе, он должен был бы купить третий комплект, независимо от стоимости. Конкуренция на этом аукционе будет жестокая.
Хотя стартовая цена одного комплекта составляла десять золотых, вскоре после начала аукциона цена быстро взлетела, превзойдя все ожидания.
– Пятьдесят золотых! Дворец Ста Цветов хочет его! – объявила Очищенная Рута, которая носила алую мантию мага.
Все мгновенно перевели взгляд на Очищенную Руту, задыхаясь.
Однако их шок был вызван не красотой или элегантностью Очищенной Руты, а её предложением.
С пятьюдесятью золотыми монетами можно было приобрести относительно ценный предмет снаряжения тёмного золота тридцать пятого уровня…
Внезапно из толпы вышел равнодушный юноша и сказал:
– Какое высокомерие со стороны Дворца Ста Цветов. Разве ваше предложение не жалкие пятьдесят золотых? Тайный Павильон предлагает сто золотых!
Этот юноша был не кто иной, как гениальный новичок Тайного Павильона, Холодная Осень. Юноша уже достиг сооокового уровня и был полностью экипирован тёмно-золотым снаряжением сорокового уровня. Многие члены гильдии были ошеломлены, увидев Холодную Осень.
– Сто десять золотых! – неторопливо объявила Очищенная Рута.
Она должна получить продвинутый Комплект брони маны. Если бы Нулевое Крыло провело аукцион чрез некоторое время после выставки предметов, у Дворца Ста Цветов, возможно, не было бы шанса купить броню маны. Этот аукцион был слишком внезапным. В результате, немногие гильдии успели вовремя. С другой стороны, она просто оказалась в Городе Белой Реки, чтобы купить землю для резиденции гильдии. Следовательно, у неё было на руках много монет. У девушки определённо было все необходимое, чтобы конкурировать с Тайным Павильоном.
Однако Холодная Осень не сдавался, когда он выкрикивал свою следующую ставку.
В течение короткого мгновения цена продвинутого Комплекта брони маны выросла до ста пятидесяти золотых, что заставило большинство игроков отказаться от этого предмета.
Хотя продвинутый Комплект брони маны был впечатляющим, он даст только около десяти процентов увеличения к их основным атрибутам после экипировки трех штук. Это не стоило таких больших денег.
Как только все подумали, что продвинутый Комплект брони маны отправится во Дворец Ста Цветов, женщина в зелёной мантии мага подняла руку и крикнула:
– Я предлагаю двести золотых
– Двести?! Она сумасшедшая!
– С такими деньгами я бы предпочёл купить тёмно-золотое оружие сорокового уровня!
Все в зале посмотрели на женщину, которая сделала последнюю ставку. Однако то, что они увидели, ошеломило их.
Женщина, сделавшая ставку, была сорок первого уровня.
Среди толпы в зале было только несколько игроков, достигших сорокового уровня. Между тем, каждый из этих игроков был экспертом из могущественной гильдии, как Очищенная Рута из Дворца Ста Цветов и Холодная Осень из Тайного Павильона. Даже среди своих собственных гильдий эти люди были высокоранговыми. Несмотря на это, они были относительно далеки от сорок первого уровня, но эта женщина превзошла их.
Что ещё более важно, такой могущественный эксперт не носила эмблему гильдии, что было действительно удивительно.
"Манящее Лето? Кто она такая?" – когда она увидела женщину, которая была не менее привлекательна, чем она сама, Очищенная Рута была поражена.
Она запомнила имена практически всех известных экспертов в Королевстве Звёзд и Луны. Она также знала о многих влиятельных экспертах, которые скрывались от посторонних глаз в различных крупных гильдиях.
Однако, по логике вещей, обычный эксперт не мог достичь сорок первого уровня на этой стадии игры, не говоря уже о независимом игроке.
Очищенная Рута была не единственной, кого удивило присутствие Манящего Лета. Даже Холодная Осень был потрясён.
Информационная сеть Тайного Павильона была обширна. Однако, несмотря на все свои поиски, он не нашёл никакой информации, относящейся к Манящему Лету.
Эта женщина не только казалась опасной, но и явно была богата.
По логике вещей, такой человек не должен прятаться от публики. Записи Тайного Павильона даже включали заметные достижения игроков из некоторых городов, но они не содержали ничего о Манящем Лете. Это было слишком странно.
Для Очищенной Руты и Холодной Осени двести золотых были не такими уж большими деньгами. Однако ни один из них не был дураком. В этот момент цена продвинутого Комплекта брони маны уже была намного выше его реальной стоимости. Поэтому, в конце концов, они решили позволить Манящему Лету получить его.
После чего аукцион на продвинутые Комплекты брони маны превратился в соревнование между этими тремя игроками.
Но в итоге Манящее Лето приобрела второй и третий Комплекты брони по двести золотых каждый, поразив всех, кто принимал в торгах участие.
Было бы ещё понятно, если бы такую дорогую покупку совершил игрок гильдии. В конце концов, в больших гильдиях, таких как Дворец Ста Цветов и Тайный Павильон, было много членов. Естественно, они могли получить в свои руки много денег. Но для обычных игроков двести золотых были, несомненно, астрономическими. Даже опытные игроки не смогли бы заработать столько денег.
Тем не менее такой независимый эксперт, как Манящее Лето, потратила шестьсот золотых всего на три продвинутых Комплекта брони маны. Её богатство вызывало вопросы о происхождении девушки. Более того, судя по выражению лица Манящего Лета, она не особенно возражала против того, чтобы потратить шестьсот золотых. Какое-то время все были озабочены тем, кем была Манящее Лето. Их очень интересовала личность этой девушки.
Некоторые представители крупных гильдий даже тайно послали сообщение Манящему Лету, заявив, что они хотят завербовать её в свои гильдии и что они готовы предложить любые преимущества, которые она захочет. Однако Манящее Лето удалила все без исключения сообщения. Она не проявляла никакого интереса к этим гильдиям.
После того, как Манящее Лето купила первые три продвинутых Комплекта брони маны, Очищенная Рута и Холодная Осень разделили оставшиеся семь. В итоге другие гильдии и игроки потратили своё время на поездку в торговую фирму "При Свечах" впустую.
Как раз в тот момент, когда все подумали, что аукцион закончился, и собирались покинуть помещение, в зале снова раздался голос, вызвавший всеобщее возбуждение.
– Наш аукцион на сегодня официально подошёл к концу. Через четыре дня "При Свечах" проведёт свой первый масштабный аукцион. Этот аукцион будет проходить здесь же. Однако аукцион не ограничится продвинутыми Комплектами брони маны. Будут доступны многие другие ценные предметы. И среди этих предметов будут бронзовые маунты! Что касается грандиозного финала, то мы будем выставлять на аукцион пропуска в Священный Город Титан! Мы надеемся, что вы все распространите новости о нашем предстоящем аукционе!
Когда объявление затихло, у всех в зале пробежал озноб.
Хотя они понятия не имели, что такое Священный Город Титан, они знали, что такое бронзовые маунты.
Многие эксперты высшего уровня Божественного Домена уже достигли сорокового уровня. Это намекало на то, что эра верховых животных официально началась. К сожалению, их было нелегко достать.
Простые игроки с трудом добывали обычных маунтов, не говоря уже о бронзовых. Любая гильдия, у которой есть свои эксперты, отдаст предпочтение своим игрокам. Гильдия никогда не продаст своих бронзовых маунтов.
Тем не менее торговая фирма "При Свечах" публично объявила, что будет продавать бронзовых маунтов на своём крупном аукционе. Как они могли не волноваться?
После этого объявления многие независимые эксперты начали подумывать о том, чтобы присоединиться к конкурсу на бронзовых маунтов.
В конце концов, даже обычные эксперты могли найти маунта только в том случае, если им повезло. Впрочем, если бы речь шла только о монетах, то у независимых экспертов был бы шанс. В этот момент некоторые независимые эксперты даже подумывали о покупке монет за кредиты.
Бронзовые маунты отличались от обычных. Они не только были быстрее, но и могли помочь игрокам в бою. Эта небольшая разница, может быть, и не была значительной для обычных игроков, но для экспертов она была чрезвычайно важна. Чаще всего эта небольшая разница могла определить, смогут ли они солировать с мощным монстром. Более того, если бы им помогал бронзовый маунт, их живучесть и охотничьи способности в полевых условиях значительно возросли бы. Поэтому, даже если бы им пришлось потратить много кредитов, чтобы получить своего собственного бронзового маунта, они бы это сделали. Это было равносильно инвестированию в собственный бизнес.
"Что? Неужели Нулевое Крыло так отчаянно нуждается в деньгах? Они даже продают слоты на вход в Город Титан?" – объявление удивило Холодную Осень. Большинство присутствующих игроков, возможно, и не знали, что такое Священный Город Титан, но он знал. В конце концов, Пантеон открыл истину о Священном Городе различным сверхдержавам Божественного Домена. Так что он понимал, насколько ценными были слоты для Города Титана.
"Какая интересная гильдия. Все верят, что Нулевое Крыло поддастся атаке Чёрной Воды. Похоже, они недооценили фундамент Нулевого Крыла", – Очищенная Рута улыбнулась, услышав это объявление, её интерес к крупномасштабному аукциону "При Свечах" рос.
* * *
После аукциона игроки один за другим покидали торговую фирму "При Свечах". Однако, выйдя из магазина, они обнаружили, что группа опытных игроков тридцать девятого уровня, излучающих намерение убить, окружила вход в торговую фирму. Каждый из этих игроков носил эмблему гильдии Чёрной Воды. Видя это, обычные игроки отошли в сторону, боясь привлечь их внимание.
Внезапно высокий, крепкий мужчина, одетый в серебряные боевые доспехи, встал на пути Манящего Лета и строго спросил:
– Ты та, кто купил продвинутые Комплекты брони маны?
Когда члены "Чёрной Воды" преградили путь Манящему Лету, люди на улице обернулись посмотреть, что происходит.
Оставив в стороне великую красоту Манящего Лета, её сорок первый уровень вызывал всеобщее восхищение. Конфликт между ней и грозными игроками Чёрной Воды без труда привлекал внимание.
"Итак, он Смеющийся Пьяница из Черной Воды", – взгляд Холодной Осени заледенел, когда он увидел лидера группы в серебряных доспехах.
Смеющийся Пьяница был одним из немногих экспертов, достигших известности в гильдии Чёрной Воды.
Хотя его послужной список был ограничен, он в одиночку победил Пурпурный Глаз Звёздного Альянса и около дюжины экспертов, ранив первоклассную гильдию. Он уже входил в первую тысячу в списке экспертов Божественного Домена. Более того, было очевидно, что Смеющийся Пьяница не использовал всю свою силу в последней битве.
Из-за этого Тайный Павильон тщательно исследовал этого человека. Даже сейчас Холодная Осень помнил слова Юань Тесиня, предупреждавшего его, что если он встретит в поле Смеющегося Пьяницу, то лучше быть осторожным. Самым безопасным вариантом было отойти в сторону и сделать большой крюк.
Теперь, детально рассматривая Смеющегося Пьяницу, Холодная Осень обнаружил, что этот человек излучает довольно сильное давление. Смеющийся Пьяница носил полный сет отличного темно-золотого снаряжения сорокового уровня. Мужчина также нес за спиной белоснежное копье. В целом, этот человек выглядел как устрашающий генерал на поле боя. Однако, с его нынешней силой, ему не нужно было бояться Смеющегося Пьяницы до такой степени, чтобы избегать контакта. Это привело Холодную Осень в замешательство из-за предупреждения Юань Тесиня.
Пока Холодная Осень наблюдал за Смеющимся Пьяницей, мужчина бросил на юношу взгляд, в котором сквозила насмешка, словно почувствовав взгляд Холодной Осени. Затем он перестал обращать на Холодную Осень внимание и снова сосредоточился на женщине, стоявшей перед ним.
Наблюдая за Смеющимся Пьяницей и остальными, Манящее Лето кивнула и спросила:
– Какое у вас ко мне дело?
– Отлично. Мы дадим тебе сто пятьдесят золотых; продай нам все твои продвинутые Комплекты брони маны, – командным тоном заявил Смещийся Пьяница, подтвердив, что он выделил правильного человека. – Конечно, ты можешь решить не продавать их. Но я не могу гарантировать, что ты покинешь Город Белой Реки живой.
Как только Смеющийся Пьяница озвучил эту угрозу, около дюжины игроков тридцать девятого уровня рядом с ним окружили Манящее Лето, насмехаясь над женщиной.
Смеющийся Пьяница говорил не очень тихо. Почти каждый игрок, наблюдавший за его группой, ясно слышал его. Многие игроки моментально озвучили свои претензии.
– Эта женщина потратила шестьсот золотых, чтобы купить эти три комплекта, но он хочет купить их все за сто пятьдесят золотых? Члены Чёрной Воды слишком наглые!
– Неужели Чёрная Вода сошла с ума? Они осмеливаются вымогать деньги у других средь бела дня. Неужели они не боятся охранников?
– Независимые игроки не должны высовываться. Я слышал, что члены Чёрной Воды даже осмелились напасть на лидера гильдии Уробороса, Нежного Снега, в центре города. Этой красотке ничего не остается, кроме как уступить.
Многие игроки стали жалеть Манящее Лето. Все понимали, что истинным намерением Чёрной Воды было продемонстрировать свою мощь в Городе Белой Реки, а не нацелиться на Манящее Лето.
В настоящее время Чёрная Вода вела тотальную войну против Нулевого Крыла. Теперь, когда Нулевое Крыло объявило о своём крупномасштабном аукционе через четыре дня, Чёрная Вода должна была что-то сделать, чтобы подавить Нулевое Крыло, не давая гильдии подняться.
Независимый игрок вроде Манящего Лета, которая приобрела товары торговой фирмы "При Свечах" и не была особенно сильна, несомненно, станет лучшей мишенью для демонстрации Черной Воды. Независимо от того, передаст ли Манящее Лето предметы добровольно или они заберут их силой, это будет сообщением, что любой, кто купит предметы у "При Свечах", пострадает от последствий!
– Ты собираешься напасть на меня, если я откажусь? – сузив глаза, Манящее Лето улыбнулась и сказала: – Я хочу посмотреть, достаточно ли сильна твоя Чёрная Вода, чтобы сделать это.
– Ты, должно быть, хочешь умереть! – ассасин тридцать девятого уровня, одетый в черное, внезапно появился позади Манящего Лета, в его глазах была жажда крови. Ассасин вонзил кинжал в затылок Лета, не давая женщине возможности увернуться или нанести ответный удар.
"Презренный!" – Очищенная Рута, стоявшая рядом, мысленно проклинала это зрелище.
Пока Смеющийся Пьяница говорил, он послал опытного ассасина, чтобы незаметно приблизиться к Манящему Лету и напасть на нее, если переговоры провалятся. Это было поистине отвратительное поведение.
Поскольку все думали, что Манящему Лету пришёл конец, они с удивлением смотрели на то, как кинжал ассасина тридцать девятого уровня прошел через тело женщины, не причинив вреда. Вместо того чтобы найти свою цель, атака ассасина поразила остаточное изображение Манящего Лета.
"У неё такая быстрая реакция!" – глаза Холодной Осени расширились от потрясения из-за скорости Манящего Лета. Если бы он столкнулся с такой внезапной атакой, то, скорее всего, потерял бы свою жизнь, но Манящее Лето уклонилась от атаки, как будто она предсказала это.
Но эти игроки из Чёрной Воды тоже не были обычными. Каждый из них являлся экспертом. Поняв, что его атака провалилась, ассасин повернулся туда, куда Манящее Лето нацелила Вспышку. Обнаружив женщину, он воспользовался Теневыми шагами.
В мгновение ока ассасин снова появился за Манящим Летом. Замахнувшись наотмашь, он нанёс по Манящему Лету удар, плавность его движений произвела впечатление на многих экспертов гильдий, наблюдавших за боем.
Пэн!
Прежде чем кто-либо осознал это, позади Манящего Лета появилась Ледяная стена. Когда кинжал ударился о стену и затем замедлился, Манящее Лето слегка наклонила своё тело вперёд, ловко уклоняясь от Удара в спину ассасина. После чего она повернулась и, прежде чем кто-либо понял это, закончила читать и начертала руны для следующего заклинания. Затем она указала пальцем на ассасина.
Тут же из вытянутого пальца Манящего Лета вылетела голубая молния и ударила в ассасина, стоявшего перед ней.
Однако ассасин не был дураком. Понимая, что молниеносная атака была довольно мощной, он немедленно активировал Исчезновение, используя краткую неуязвимость, равную одной целой и трём десятым секунде, чтобы блокировать атаку.
– Похоже, этот цыплёнок довольно силён, – видя, что Манящее Лето была необычайно сильной, Смеющийся Пьяница повернулся к одному из мечников рядом с собой и сказал: – Пуля, иди, помоги позаботиться об этой цыпочке. После этого я попрошу Босса помочь тебе подать заявление на обучение в главный штаб.
– Благодарю Вас, лидер! Я позабочусь о ней! – мечник по имени Пуля облизнул губы, прежде чем активировать Порыв ветра и броситься навстречу Манящему Лету.
Очищенная Рута нахмурилась, когда увидела, что опытный ассасин и опытный мечник работают вместе против Манящего Лета.
Она могла сказать, что и ассасин, и мечник с их боевыми стандартами легко могли бы занять место среди лучших игроков Дворца Ста Цветов. Если их координация была хорошей, даже сама Очищенная Рута не была уверена в победе над ними.
Когда Пуля приблизился к Манящему Лету, та внезапно обернулась ещё раз и указала пальцем на мечника.
Сю!
Ещё одна дуга молнии вылетела из пальца Манящего Лета. Более того, молния была ещё быстрее, чем раньше. На этот раз атака была гораздо мощнее.
Прежде чем кто-либо осознал это, вокруг Пули появились три Ледяные стены, мешающие ему двигаться в сторону или назад и не оставляющие ему выбора, кроме как защищаться от нападения.
Пэн!
Пуля быстро активировал Парирование, чтобы блокировать атаку. Однако в тот момент, когда его оружие встретилось с молнией, его тело было запущено, как пушечное ядро, пробив Ледяную стену позади него и приземлившись более чем в двадцати метрах от первоначального местположения. Огромная сила, заключенная в атаке Манящего Лета, заставила всех невольно содрогнуться.
"Какой искустный двойной каст!" – представление Манящего Лета удивило Холодную Осень.
– Неудивительно, что ты осмелилась бросить нам вызов. Итак, у тебя есть несколько трюков в рукавах. Призрак, присоединяйся к ним. Я хочу посмотреть, как долго она сможет продержаться, – приказал Смеющийся Пьяница.
– Понял! – в это время вперёд выступил крупный загорелый берсерк по имени Дымящийся Призрак. Не колеблясь, он использовал Рывок к утомленной Манящему Лету.
Как раз в тот момент, когда оружие берсерка тридцать девятого уровня было готово поразить Манящее Лето, рядом с берсерком без единого звука появился трёхметровая ладонь скелета. Застигнув Дымящегося Призрака врасплох, скелетообразная ладонь схватила берсерка, прежде чем сжать его, издав громкий хруст. Тело Дымящегося Призрака превратилось в кучку пепла, которая упала сквозь когтистые пальцы скелета.
– Это...
Все зрители были ошеломлены. Они никак не могли понять, что же произошло. Это был берсерк тридцать девятого уровня!
Даже Холодная Осень и Очищенная Рута были потрясены.
Они не могли поверить, что такой эксперт умер в один миг.
Внезапно с улицы донёсся звонкий голос:
– Это территория Нулевого Крыла! Неужели вы, люди из Чёрной Воды, думаете, что можете делать здесь всё, что хотите?!
Толпа повернулась к обладателю голоса.
Они потеряли дар речи.
Говорившей была не кто иная, как вице-лидер гильдии Нулевого Крыла Водяная Роза.
– Какая мощь!
– Как и ожидалось от Богини Нулевого Крыла!
Проклятие Водяной Розы первого порядка, Уничтожение души, потрясло каждого игрока на улице. Даже многие женщины-игроки были загипнотизированы.
"Она вице-лидер гильдии Нулевого Крыла?" – глаза Очищенной Руты расширились от шока, когда она увидела Водяную Розу.
Хотя она уже некоторое время жила в Городе Белой Реки, видела фотографии Водяной Розы и смотрела множество видео с этой женщиной, она впервые видела девушку лично.
Однако Водяная Роза, на которую смотрела Очищенная Рута, отличалась от отчётов её гильдии.
Судя по информации, предоставленной её гильдией, хотя Водяная Роза была очень сильна, боевая мощь женщины была лишь немного сильнее Красного Пера Звёздного Альянса. И пусть Водяная Роза улучшилась со временем и даже победила Тысячу Клинков, одного из лучших экспертов боевой команды Славных Львов, на Тёмной Арене, она была недостаточно сильна, чтобы убить эксперта высшего тридцать девятого уровня одной атакой.
Обычные игроки могли не осознавать, насколько силён берсерк тридцать девятого уровня, но как вице-лидер первоклассных гильдий, Очищенная Рута это прекрасно понимала.
Этот берсерк тридцать девятого уровня рассчитал время даже лучше, чем ассасин и мечник, которые напали первыми. Он определенно был экспертом, сделавшим пол шага в область микровосприятия. Более того, судя по тону Смеющегося Пьяницы, было очевидно, что он относительно уверен в силе этого берсерка.
Эксперт, который сделал полшага в область микровосприятия, не был нубом. В первоклассной гильдии упомянутый эксперт занимал бы почти первое место. Упомянутый эксперт может даже стать сильнейшим игроком гильдии.
И всё же Водяная Роза мгновенно убила такого эксперта…
Очищенная Рута начала задаваться вопросом, не подкупило ли Нулевое Крыло её информационный отдел.
Прошло совсем немного времени с тех пор, как она получила сообщение о Водяной Розе. Как может один человек так быстро совершенствоваться?
Внезапно женщина-ассасин сорокового уровня в маске рядом со Смеющимся Пьяницей спросила:
– Пьяница, почему бы нам не объединиться против Водяной Розы? Если мы убьём её, это нанесёт серьёзный удар по Нулевому Крылу. Лидер гильдии и остальные окажут меньше сопротивления, когда по ним нанесут удар.
– Забудь. Мы должны сохранить некоторые из наших карт на потом. Смертоносный Шторм пострадал именно потому, что сильно недооценил Нулевое Крыло, – сказал Смеющийся Пьяница, качая головой и глядя на Водяную Розу. Затем он объявил в командном чате: – Пуля, вы двое идите ва-банк и разберитесь с Водяной Розой. Я хочу посмотреть, насколько сильна эта вице-лидер гильдии.
Смеющийся Пьяница планировал устроить доминирующее шоу перед торговой фирмой "При Свечах", чтобы подавить недавно возросший престиж Нулевого Крыла. Но похоже, что теперь это уже было невозможно.
Теперь, когда Пуля и ассасин тридцать девятого уровня активно атаковали кого-то внутри города, охранники NPC убьют и посадят их в тюрьму по прибытии. Так же было очевидно, что эти двое не способны убить женщину под ником Манящее Лето. Вместо того, чтобы бессмысленно терять свои жизни, они могли бы использовать эту возможность, чтобы проверить силу Водяной Розы.
Неважно, что было сказано или сделано, Водяная Роза являлась вице-лидером гильдии Нулевого Крыла, VIP-персоной.
Если бы они могли собрать какую-то информацию о Водяной Розе сейчас, им было бы легче иметь дело с этой женщиной в будущем.
Эта война между гильдиями не будет определяться только одним или двумя большими сражениями или несколькими десятками мелких стычек. Помимо экономической войны, сбор информации тоже был чрезвычайно важен. Информация может определить исход войны, если её использовать в критический момент.
– Понял! – после того, как Пуля и ассасин получили команду, они активировали свои навыки берсерка, прежде чем развернуться и броситься к Водяной Розе. Как и у машин, в их глазах не было ни тени сомнения.
Атрибуты обоих игроков значительно выросли, и их опасные ауры напоминали ауры диких зверей. Окружающие игроки мгновенно почувствовали, что над ними нависла смерть, и они начали отступать от этих двух игроков.
После того, как эти двое активировали свои навыки берсерка, каждый из них временно приобрёл боевую мощь лорда того же уровня.
И все же, как будто давление, которое излучали эти два игрока, было весенним ветерком, Водяная Роза оставалась невозмутимой, стоя перед входом в торговую фирму "При Свечах".
Наблюдая, как двое игроков бросаются на неё, Водяная Роза просто взмахнула посохом. Земля под её ногами стала чёрной, как смоль, и, словно эта чёрная тень была заразной, она быстро распространялась, покрывая землю вокруг неё. Затем тень окутала ассасина и мечника, и они инстинктивно подпрыгнули в воздух, чтобы избежать нападения.
– Проваливайте! – Водяная Роза даже не потрудилась взглянуть на нападавших, когда провела указательным пальцем правой руки по воздуху.
Чёрная как смоль тень поднялась с земли, превратившись в столб чёрного света, который взметнулся в воздух. Даже игроки на расстоянии нескольких улиц видели столб чёрного света.
Не дав ни одному из игроков шанса, чёрный столб поглотил их целиком. Несмотря на то, что два игрока активировали свои спасательные навыки, они кричали в агонии из-за колонны. Они чувствовали себя так, словно попали в ад. Зрители даже начали жалеть их, услышав крики.
Когда столб чёрного света наконец исчез, на поле боя остались только Водяная Роза и два предмета высшего уровня…
– Они умерли?
– Как она это сделала?
Эта сцена заставила всех ахнуть.
В отличие от берсерка, который умер без всякой демонстрации силы, ассасин и мечник Чёрной Воды демонстрировали против Манящего Лета свои боевые навыки. Таким образом, все, кто наблюдал за битвой, имели чёткое представление о том, насколько сильны эти два эксперта.
Смеющийся Пьяница, наблюдавший издали, стоял с мрачным выраением лица.
Водяная Роза оказалась намного сильнее, чем он ожидал. До сих пор она использовала только два навыка. Этого было недостаточно, чтобы судить о её нынешнем состоянии. Более того, информации, которую он почерпнул из столба чёрного света, было недостаточно, чтобы прийти к какому-то выводу. Ассасин и мечник погибли напрасно.
После того, как Водяная Роза закончила собирать свою добычу, она посмотрела на Смеющегося Пьяницу и сказала:
– Если ты всё ещё хочешь сражаться, нападайте на меня вместе. У меня нет времени на то, чтобы сражаться с вами поодиночке.
Сейчас она была в относительно хорошем настроении. Она использовала только два навыка, чтобы заработать два предмета тёмно-золотого снаряжения тридцать пятого уровня. Девушка, вероятно, могла бы заработать около ста золотых, если бы продала эти два предмета. К несчастью, члены "Чёрной Воды" быстро подобрали снаряжение, которое уронил берсерк. В противном случае она могла бы заработать ещё больше денег.
– Ты!
Когда игроки Чёрной Воды услышали провокацию Водяной Розы, им всем захотелось броситься в бой.
Хотя навыки Водяной Розы действительно были сильными, навыки, подобные этим, обычно имели очень долгое время восстановления. Если они нападут на неё сейчас, то будут более чем способны победить заклинателя.
– Мы уходим! – Смеющийся Пьяница поднял руку, чтобы остановить своих товарищей по команде. – Сейчас не время сражаться с ними. У нас будет много возможностей в будущем.
Сказав это, Смеющийся Пьяница повёл свою команду прочь от входа в торговую фирму "При Свечах", зарабатывая насмешки и презрительные взгляды окружающих игроков. В то же время, зрители начали восхищаться Нулевым Крылом ещё больше, чем раньше.
Местные игроки Города Белой Реки ликовали.
В их глазах Нулевое Крыло было местной гильдией, а Чёрная Вода – врагом. Естественно, они будут праздновать, когда Нулевое Крыло подавит Чёрную Воду.
– Роза, не слишком ли интенсивно ты преображаешься? Прошло совсем немного времени с тех пор, как мы виделись, но я почти не узнала тебя, – когда все покинули зал, Манящее Лето, молча стоявшая рядом, улыбнулась и поприветствовала Водяную Розу.
– Только не здесь. Давай продолжим наш разговор внутри, – Водяная Роза ответила на приветствие собственной улыбкой. Затем она привела Манящее Лето в торговую фирму "При Свечах".
* * *
Оставшиеся на улице игроки были ошеломлены.
Они никак не ожидали, что Манящее Лето будет знакома с вице-лидером гильдии Нулевого Крыла, Водяная Роза.
"Они знакомы друг с другом? Почему Тайный Павильон ничего об этом не знает?" – Холодная Осень тоже был потрясён. Сила Манящего Лета не могла быть проигнорирована. Увидев скорость её двойного каста, Холодная Осень понял, что эта женщина необыкновенна. К сожалению, Водяная Роза закончила битву слишком резко, не дав Манящему Лету возможности проявить свою истинную силу.
Если бы Ши Фэн здесь присутствовал, он тоже был бы удивлён.
В конце концов, он был очень хорошо знаком с женщиной по имени Манящее Лето.
И не только Ши Фэн. Практически каждый игрок в Божественном Домене слышал о ней в прошлом. Вся её слава была связана с прошлым прозвищем Манящего Лета.
Бог Маг Молнии!
После того, как аукцион с продвинутыми Комплектами брони маны закончился, новость о планах торговой фирмы "При Свечах" провести крупномасштабный аукцион распространилась, как лесной пожар. Это быстро стало горячей темой во всем Королевстве Звёзд и Луны.
– Нулевое Крыло так удивительно! Я никогда не думал, что оно будет продавать даже бронзовых маунтов! Мне нужно собрать достаточно денег, чтобы самому участвовать в аукционе!
– Перестань мечтать. Мы говорим о бронзовых маунтах. Даже в крупных гильдиях их всего несколько. Если Нулевое Крыло действительно намеревается продать их, независимые игроки, такие как мы, не смогут позволить себе их цену.
– Даже если я не могу себе этого позволить, посещение аукциона всё равно хорошая мысль. Я слышал, что, кроме бронзовых маунтов, они будут продавать редкие предметы.
…
Большинство игроков с нетерпением ожидали аукциона "При Свечах" через четыре дня. Даже если бы они не могли купить себе бронзового маунта, они были бы более чем удовлетворены хорошим оружием или предметом экипировки.
Поскольку публика проигнорировала это как еще один обычный аукцион, различные крупные гильдии Божественного Домена немедленно начали действовать, тайно собирая средства.
Для обычных игроков самым привлекательным предметом на аукционе был бронзовый маунт. Но для крупных гильдий слоты входа в Священный Город Титан и продвинутые Комплекты брони маны были намного важнее.
Слоты входа были особенно ценны для супер-гильдий. В конце концов, у них были мастера мирных занятий, которых не было в других гильдиях. Только эти игроки мирных занятий ещё не ознакомились с системой мирных занятий Божественного Домена. Если у этих игроков было достаточно ресурсов, они легко могли стать настоящими мастерами мирных занятий и в этой игре.
С обширной сетью связей супер-гильдий они могли бы легко заработать тонну монет с помощью передовых продуктов этих игроков.
Поэтому, когда различные супер-гильдии и супер-первоклассные гильдии услышали новость о том, что Нулевое Крыло продает слоты входя в Священный Город, они немедленно начали собирать средства.
* * *
– Как я и ожидал от гильдии номер один Королевства Звёзд и Луны... Подумать только, Нулевое Крыло может сделать такой ход, – Одинокое Погребение не смог удержаться от смеха, когда прочитал рапорт, присланный его подчинённым.
Другие могли видеть только то, что Нулевое Крыло проводило простой аукцион, но он знал истинную стоимость пропусков в Священный Город. Эти слоты привлекли бы большое количество супер-первоклассных гильдий и супер-гильдий. Кроме того, нужно было рассмотреть продвинутый Комплект брони из маны.
Увеличение на десять процентов основных характеристик не было пустяком. Если бы можно было вооружить команду экспертов из ста человек продвинутыми Комплектами брони маны, рейды на крупномасштабные командные подземелья были бы намного проще. Особенно это касалось крупномасштабных командных подземелий пятидесятого уровня.
Как говорится, "один раз впереди, всегда впереди".
Пятидесятый уровень был главным поворотным моментом для игроков Божественного Домена. Если гильдия могла подготовить снаряжения высшего пятидесятого уровня раньше своих конкурентов, когда придет время, эксперты гильдии могли завершить продвижение своих классов к второму порядку раньше других.
– Глава гильдии, что нам делать? Если мы позволим Нулевому Крылу беспрепятственно двигаться, к тому времени, когда аукцион закончится, они решат свою проблему финансирования.
– Это не имеет значения. Будем действовать по плану. Туман и её группа должны закончить строительство магического массива менее чем за четыре дня. Даже если Нулевое Крыло соберёт достаточно монет, оно будет бессильно изменить ситуацию. Соберите немного денег для аукциона. Нам тоже нужно присоединиться к веселью.
Одинокое Погребение не беспокоился о том, что Нулевое Крыло после аукциона в "При Свечах" свожет восстать из пепла. Небесное Погребение и Чёрная Вода уже приготовились снести Город Каменного Леса. Как бы сильно Нулевое Крыло ни старалось, ничего не изменится.
* * *
Внутри VIP-комнаты для гостей торговой фирмы "При Свечах".
Семиэтажная торговая фирма "При Свечах" была эквивалентом десятиэтажного здания в реальном мире. С верхнего этажа можно было увидеть красоту Города Белой Реки через французские окну и игроков размером с муравья, бродящих по улицам.
В Городе Белой Реки, кроме трехзвездочного магазина торговой фирмы "При Свечах", ни одно здание не предлагало такой пейзаж. Большинство высококлассных ресторанов по всему городу были не выше трех этажей. Даже магазины, принадлежащие NPC и другим игрокам, были не такими высокими.
Манящее Лето, которая в данный момент сидела у французских окон, посмотрела на город, прежде чем повернуться к Водяной Розе и с завистью сказать:
– Роза, ты действительно справляешься намного лучше, чем я. После того, как мы некоторое время не виделись, твоя сила значительно улучшилась. Чем ты занимались в последнее время? Ты же не тренировалась глубоко в горах?
Водяная Роза спрятала свой уровень во время драки на улице. Однако после того, как она вошла в VIP-зал, у неё не было причин для этого.
Сорок четвёртый уровень!
Когда Манящее Лето увидела это, её глаза чуть не вылезли из орбит.
Она едва достигла сорок первого уровня, столкнувшись с несколькими чудесами и проведя большую часть времени взаперти в своем доме, играя в Божественный Домен, но Водяная Роза, которая была занята в качестве вице-лидера гильдии Нулевого Крыла, сумела достичь сорок четвёртого уровня. Это было действительно немыслимо.
Манящее Лето отчётливо помнила, что, когда Водяная Роза жила в Штормовой Империи и была одной из почётных старейшин Сумеречного Эха, уровень и снаряжение женщины были на одном уровне с её собственными.
Если бы девушка проиграла своей подруге только в уровнях и снаряжении, она бы не возражала. Самой большой проблемой было то, что Водяная Роза также улучшила свои боевые приемы. В сочетании со снаряжением женщины, она не была уверена, что сейчас сможет победить Водяную Розу.
– О чём ты говоришь? – Водяная Роза прикрыла рот рукой и усмехнулась.
Она знала Манящее Лето с самого детства; их семьи были друзьями. Однако Манящее Лето была гораздо более талантливым игроком, чем она сама. Из-за этого эта женщина всегда издевалась над ней. Теперь, когда Манящее Лето сказала такое, маленькое тщеславие внутри Водяной Розу было удовлетворено. Она чувствовала себя даже счастливее, чем когда победила Звездный Альянс.
– Кого ты пытаешься обмануть?! Посмотри, какая у тебя улыбка! – Манящее Лето закатила глаза, глядя на подругу. Она нетерпеливо спросила: – Говори! Чем ты занималась в последнее время?! Как тебе удалось так быстро улучшиться?!
– Ладно, ладно! Я скажу! – Водяная Роза кивнула. – Честно говоря, я пригласила тебя не просто так. Я уверена, что ты слышала о Нулевом Крыле, даже в Штормовой Империи. Я пригласила тебя сюда сегодня, чтобы попросить присоединиться к Нулевому Крылу.
– Вступить в гильдию? – Манящее Лето прямо покачала головой и ответила: – Забудь об этом. Я привыкла передвигаться одна. Больше всего на свете я ненавижу быть связанной ограничениями гильдии. Даже не пытайся меня переубедить. Я отказываюсь вступать в какую-либо гильдию.
– Разве ты не хочешь усовершенствовать свои боевые приёмы? – Водяная Роза предсказала этот ответ. – Разве не это всегда было твоей целью? Если ты всегда будешь одна, я боюсь, что ты никогда не догонишь этого человека. Я слышала, что этот человек неплохо справляется в Божественном Домене. Его сила уже достигла невообразимых пределов.
Манящее Лето при словах Водяной Розы замолчала.
Другие могли не знать, почему она начала играть в игры виртуальной реальности, но Водяная Роза знала её конечную цель.
– Я знаю, как дела у этого человека. Я всё ещё далека от его силы. Однако недавно я приняла квест скрытого класса. Если я смогу выполнить квест и получить скрытый класс, у меня может быть шанс наверстать упущенное в будущем, – серьезно произнесла Манящее Лето. – Полагаю, ты знакома с его принципами. Можешь ли ты с уверенностью сказать, что я могу превзойти этого человека, присоединившись к Нулевому Крылу?
Прежде чем она прибыла в Королевство Звёзд и Луны, она тщательно изучила гильдию Водяной Розы.
Девушка должна была признать, что это было чудесно, что маленькая, неизвестная гильдия выросла, чтобы стать гильдией номер один в Королевстве Звёзд и Луны за такое короткое время.
Однако Королевство Звёзд и Луны было не таким уж большим по сравнению со всем Божественным Доменом. Там были сотни королевств. Королевство Звёзд и Луны было лишь немного выше среднего королевства. Между тем империи стояли гораздо выше королевств.
Судя по тому, что она знала, существовали и другие маленькие, неизвестные гильдии, которые взяли под свой контроль целые королевства. Была даже третьеклассная гильдия, которая доминировала в империи, хотя упомянутая третьеклассная гильдия обладала экстраординарным происхождением.
С другой стороны, Нулевому Крылу ещё только предстояло полностью взять под свой контроль Королевство Звёзд и Луны. Оно просто занимал первое место среди многих растущих мелких гильдий в игре; оно не было номером один.
Кроме того, недавно созданная гильдия Черной Воды была для Нулевого Крыла чрезвычайно жестким противником. В реальном мире корпорация "Чёрная Вода" начала собирать всевозможные ресурсы. Было ясно, что корпорация планирует крупное движение в Божественном Домене, чтобы захватить часть акций на рынке Божественного Домена.
Как международная корпорация, количество ресурсов, которыми располагала корпорация "Чёрная Вода", было за пределами воображения. Даже без всяких хитростей она могла легко победить первоклассные гильдии.
Проще говоря, Нулевому Крылу сейчас было трудно удержаться на плаву. Как гильдия может помочь ей стать лучше?
Когда Манящее Лето ожидала, что Водяная Роза будет колебаться и не сможет уверенно ответить на её вопрос, Водяная Роза показала бесстрашную улыбку и ответила:
– Если ть после присоединения к Нулевому Крылу ты будешь достаточно усердно работать, я уверяю тебя, что ты достигнешь своей цели.
Если бы Манящее Лето задала этот вопрос в прошлом, она не была бы так уверена.
В конце концов, Водяная Роза прекрасно знала, какой могущественной была цель Манящего Лета. Дело было не только в силе. Этот человек был на совершенно другом уровне. Только такой талантливый человек, как Манящее Лето, могла мечтать превзойти такого человека. Что касается её самой, то всё, что ей оставалось, это смотреть вспину.
Однако теперь всё было по-другому.
В прошлом она была отрезана от мира этого человека. Однако, благодаря Ши Фэну, она начала входить в него. С пугающим талантом Манящего Лета была почти стопроцентная вероятность, что она превзойдет этого человека в будущем.
Услышав решительный ответ Водяной Розы, Манящее Лето была ошеломлена.
Если бы Водяная Роза не была её лучшей подругой, девушка бы заподозрила эту женщину в каком-нибудь подвохе.
Видя, что Лето колеблется, Водяная Роза глубоко вздохнула и сказала:
– Я понимаю твои мысли. Как насчёт этого? Присоединяйся к Нулевому Крылу. Если ты решишь, что пребывание в Нулевом Крыле не поможет тебе достичь своей цели, я лично попрошу лидера гильдии отпустить тебя. Ну как?
На самом деле, она пригласила сюда Манящее Лето не только потому, что хотела добавить сил Нулевому Крылу, но и потому, что хотела помочь подруге осуществить свою мечту.
Но сначала она планировала завербовать Манящее Лето в качестве члена ядра Нулевого Крыла и подвергнуть её обучению гильдии. Это была самая большая уступка, которую она могла сейчас предложить. В конце концов, Нулевое Крыло ей не принадлежало. Она не могла эгоистично предложить ресурсы гильдии чужаку.
– Неужели? – осторожно спросила Манящее Лето.
Она знала, что поскольку игроки получают доступ к большему количеству ресурсов в большой гильдии, они будут связаны большим количеством ограничений. Просто так встать и уйти было невозможно. Возьмём, к примеру, Водяную Розу. Если бы не положение группы "Солнце и Луна" как одних из основных акционеров Сумеречного Эха, она не смогла бы так легко покинуть гильдию.
– Ты мне не веришь? – Водяная Роза закатила глаза, глядя на Манящее Лето.
– Ты сама сказала. Не пожалей потом о своих словах. Если я почувствую, что нет смысла оставаться в Нулевом Крыле, я без колебаний уйду, – серьёзно заявила Манящее Лето.
– Прекрасно, – горько улыбнулась Водяная Роза. – Если у тебя нет других вопросов, подпиши этот контракт. Как только ты его подпишешь, ты станешь одним из основных членов Нулевого Крыла и сможешь пользоваться всеми преимуществами, которые приходят с этой позицией.
Затем Манящее Лето прочитала одобренный системой контракт. И действительно, как сказала Водяная Роза, условия были не слишком благоприятными. Она может покинуть гильдию, когда захочет. Но ей не разрешалось делиться с другими какой-либо информацией, касающейся Нулевого Крыла. В противном случае она будет изгнана из Божественного Домена.
Манящее Лето поняла этот пункт. В конце концов, у каждой гильдии есть свои секреты. Не найдя никаких недостатков в контракте, она пославила внизу свою подпись.
После того, как Водяная Роза подтвердила, что Центральная Система Бога признала контракт, она отправила своей подруге несколько боевых видео.
– Поскольку ты член ядра, тебе позволено учиться с них. Что касается того, как много ты узнаешь, это зависит от тебя. Если ты хочешь повысить скорость обучения, ты можешь сражаться за вино Сотни ягод. Если ты хочешь быстро улучшить свою силу, ты также можешь подать заявку на участие в тренировочных площадках Нулевого Крыла в реальном мире. Там есть специальные эксперты, которые могут предложить свои рекомендации. Если ты займешь место в первой десятке в рейтинговых матчах Нулевого Крыла, ты можешь подать заявку на черную карту. С ней ты можешь тренироваться в системе имитационного обучения.
– Чёрная карта? А это что такое? – Манящее Лето не удержалась от вопроса.
– Я не имею права давать какую-либо конкретную информацию. Ты можешь узнать больше, только если войдёшь в десятку лучших в матчах, – сказала Водяная Роза, посмеиваясь.
Она использовала чёрную карту, которую прислал ей Ши Фэн. Она и представить себе не могла, что Ши Фэн получит в свои руки что-то столь ценное. До этого она и не подозревала, насколько страшны супер-гильдии. Несмотря на своё предыдущее участие в тренировочном лагере супер-гильдии, она чувствовала, что впервые узнаёт о супер-гильдиях.
За те несколько дней, что она провела в тренировочной системе Тайного Павильона, она значительно улучшилась.
– Не будь такой скупой. Неужели ты думаешь, что я не могу войти в первую десятку с моей силой? – Манящее Лето скривила губы в усмешке.
– Я верю, что в будущем ты обязательно сможешь. Тем не менее в предстоящих рейтинговых матчах у тебя это не получится, – ответила Водяная Роза, качая головой.
– Роза, неужели ты думаешь, что я использовала всю свою силу против этих ублюдков на улице? Я не пытаюсь хвастаться, но если бы я использовала всю свою силу, очень немногие люди в Нулевом Крыле могли бы противостоять мне, – раздражённо сказала Манящее Лето.
Она испытала много трудностей в Штормовой Империи. Девушка даже замаскировалась и победила многих известных экспертов. Среди них были даже эксперты высшего уровня, включенные в список экспертов Божественного Домена. С ее стандартами, помимо супер-гильдий и супер-первоклассных гильдий, она легко заняла бы первое место в любой крупной гильдии.
– Я знала, что ты так скажешь. Однако взгляни на эти видео. Как только ты закончишь, ты поймёшь, что я имею в виду, – произнесла Водяная Роза, не утруждая себя дальнейшими объяснениями. – Если ты всё ещё думаешь, что достаточно сильна, я найду кого-нибудь, с кем ты сможешь провести бой. Если ты сможешь победить этого человека, Я помогу тебе немедленно подать заявку на получение чёрной карты. Тебя это устроит?
– Это твои слова, а не мои. Не пожалей о них.
Видя решимость Водяной Розы, Манящее Лето решила подшутить над подругой и начала смотреть одно из видео, которое ей дали. Ей было любопытно узнать, что придавало Водяной Розе такую уверенность.
Только основные члены Нулевого Крыла могли просматривать боевые видео, которые Водяная Роза отправила Манящему Лету.
Различные крупные гильдии Божественного Домена обычно имели свои собственные разведывательные отделы, которые специализировались на сборе информации и видеозаписях различных сражений. Боевые видео пиковых экспертов не были уникальными для Нулевого Крыла. Однако боевые видео, присланные Водяной Розой, были несколько особенными.
Эти боевые видео не могли быть найдены нигде на рынке.
На большинстве этих видео Ши Фэн сражался с другими пиковыми экспертами. Более того, они были записаны с ракурса Ши Фэна, а не с ракурса третьей стороны. Вместо того, чтобы смотреть видео на плоском экране, можно было бы испытать бой самому. Среди зарегистрированных противников самые слабые были в области микровосприятия, в то время как самым сильным был старый монстр в области домена. Можно сказать, что это была классическая коллекция сражений Ши Фэна.
Что же касается противников, не достигших уровня микровосприятия, то они не прошли квалификацию. В конце концов, было слишком много опытных игроков, которые ещё не достигли области микровосприятия. Эти видео было легко найти. Ссылки на эти видео не имели никакого значения.
Помимо PvP-видео сражений Ши Фэна, Манящее Лето также имела доступ к видео его сражений в Боевой Башне Тайного Павильона.
Боевая Башня была самым прямым способом проверки боевых стандартов игрока. Эти видео могут помочь игроку обобщить свои недостатки.
Эти видео были именно той причиной, по которой основные члены Нулевого Крыла так быстро улучшились.
Манящее Лето не обратила особого внимания, когда начала смотреть видео. Однако, когда начался бой, она не могла оторвать глаз от записи.
Прежде чем она осознала это, она уже просмотрела все видео, которые прислала ей Водяная Роза.
После того, как Манящее Лето закончила смотреть видео, она сделала глубокий вдох, чтобы успокоиться. Девушка взволнованно повернулась, чтобы посмотреть на Водяную Розу, и спросила:
– Роза, у тебя есть ещё такие видео?
Хотя она посмотрела всего несколько роликов, и ни один из них не длился долго, Манящее Лето должна была признать, что они были вдохновляющими. Сражения Ши Фэна дали ей возможность взглянуть на совершенно новый мир. Девушка никогда не думала, что игроки могут сражаться таким образом.
– Эти видео – лучшее, что у нас есть. Есть и другие, хранящиеся в базе данных гильдии. Самые захватывающие из них – сражения между основными членами. Но, что касается боевых стандартов, они не соответствуют тем видео, которые ты только что просмотрела, – ответила Водяная Роза.
– Не соответствуют? – Манящее Лето была разочарована.
Хотя она смотрела видео совсем недолго, но уже чувствовала, что в каком-то смысле стала лучше. Если бы Манящее Лето могла посмотреть больше записей о таких высоких боевых стандартах, она могла бы совершенствоваться быстрее, чем если бы полагалась на метод проб и ошибок.
– Ты разочарована? – спросила Водяная Роза, хихикая.
– Конечно. Обычно я собираю боевые видео экспертов Божественного Домена. Но по сравнению с тем, что ты мне предоставила, эти эксперты – не более чем дети, играющие в песочнице, – в этот момент Манящее Лето всё ещё не могла насытиться этими видео.
– Честно говоря, тебе не стоит так расстраиваться. Если ты попадёшь в первую десятку в рейтинговых матчах и получишь чёрную карту, то будешь развиваться ещё быстрее, – Водяная Роза усмехнулась.
В системе имитационного обучения можно было сражаться с самыми разными экспертами. Опыт поможет человеку стать сильнее гораздо быстрее, чем просмотр видео.
– Неужели? – волнение Манящего Лета снова мгновенно вспухнуло. – Разве ты не сказала, что, если я смогу победить конкретного человека, я могу немедленно подать заявку на получение чёрной карты? Позови его сюда! Я хочу выяснить, что это за чёрная карта.
После просмотра боевых видео, хотя она и признала, что абсолютно не может сравниться с Ши Фэном, Манящее Лето не верила, что со своей нынешней силой она может проиграть кому-то ещё в Нулевом Крыле. В конце концов, Манящее Лето тайно победила эксперта семьсот шестьдесят шестого ранга в списке экспертов Божественного Домена.
Кроме того, хотя она признала, что Водяная Роза стала сильнее после того, как наблюдала за боем своей подруги, Манящее Лето считала, что у неё было примерно сорок процентов шансов победить вице-лидера гильдии.
– Ну ладно. Я свяжусь с ним, – сказала Водяная Роза, беспомощно улыбаясь.
Она прекрасно знала, насколько Манящее Лето уверена в своих силах. Она также знала, что Манящее Лето была способным экспертом.
Если бы Манящее Лето прибыла несколькими днями раньше, с её нынешней силой и техникой, она, вероятно, вошла бы в первую десятку. В дополнение к её статусу вице-лидера гильдии, не должно быть трудно предоставить Манящему Лету чёрную карту. Однако теперь всё изменилось.
Некоторое время назад Нежный Снег присоединилась к Нулевому Крылу с группой лучших игроков Уробороса, значительно увеличив силу Нулевого Крыла.
Прямо сейчас, она не была уверена, какое место по силе в Нулевом Крыле сможет занять Манящее Лето. В конце концов, она не была особенно знакома с силой людей Нежного Снега.
Однако, поскольку её подруга рвалась в бой, Водяная Роза вполне могла подстроиться под эту женщину. Девушка могла бы использовать эту возможность, чтобы определить, насколько её подруга улучшилась, пока они были в разлуке.
* * *
После чего Водяная Роза связалась с Фиолетовым Облаком и привела Манящее Лето в Божественный Колизей.
– Роза, ты что, издеваешься надо мной? Ты заставляешь меня драться с клириком? Не слишком ли ты меня недооцениваешь? – Манящее Лето нахмурилась, глядя на молодую Фиолетовое Облако перед собой.
Прежде чем приехать, она думала, что Водяная Роза найдёт какого-нибудь дядю средних лет, чтобы встретиться с ней лицом к лицу. Девушка никогда не предполагала, что её соперницей будет такая юная девушка.
Общеизвестно, что совершенствование техники в играх виртуальной реальности происходит не так легко и удобно, как совершенствование оружия и снаряжения. Чтобы накопить боевой опыт, нужно было потратить много времени. Кроме горстки чрезвычайно талантливых молодых людей, очень немногие молодые люди становились экспертами.
Большинство известных экспертов в Божественном Домене были старше двадцати пяти лет.
Фиолетовое Облако к тому же была клириком. Победа Манящего Лета была практически гарантирована.
– Просто сразись с ней. Ты скоро поймёшь, – сказала Водяная Роза, многозначительно улыбаясь.
Она уже пообещала, что, если Манящее Лето победит человека, к которому она обратится, то Водяная Роза поможет ей подать заявление на получение чёрной карты. Если она выберет кого-то вроде Летящей Тени или Колы, её заявление может не быть принято. Однако, если бы Манящее Лето смогла победить Фиолетовое Облако, получить доступ к имитационной тренировочной системе было бы проще. Её заявление, безусловно, будет принято. В конце концов, победа над Фиолетовым Облаком означала, что Манящее Лето уже достаточно окрепла, чтобы войти в первую десятку гильдии.
Не имея другого выбора, Манящее Лето беспомощно вышла на арену. Она решила поскорее покончить с этим бессмысленным фарсом.
Как только таймер достиг нуля…
Манящее Лето сразу же начала каст. Более того, оба выбранных ею заклинания были первого порядка: Молния и Огненный шар.
Во-первых, она намеревалась использовать многочисленные Огненные шары, чтобы преградить путь своему противнику, удерживая девушку на одном месте. После этого девушка планировала атаковать слабое место Фиолетового Облака молнией. Даже эксперт её уровня с трудом справился бы с такой комбинацией.
– Давай!
Как только Манящее Лето закончила каст, она метнула в Фиолетовое Облако пять огненных шаров.
Каждый огненный шар был так же силён, как мощная атака берсерка того же уровня. Более того, огненные шары были чрезвычайно быстрыми. Даже ассасину того же уровня будет трудно увернуться от них. Это заклинание должно мгновенно убить клирика.
Даже если Фиолетовое Облако пережила бы нападение, у Манящего Лета всё равно была более мощная и быстрая молния. Это было заклинание, которое она использовала, чтобы отбросить Пулю, мечника из Чёрной Воды, на расстоянии более двадцати метров. Это был перебор против магического класса.
Однако, как только Манящее Лето решила, что битва окончена, вокруг Фиолетового Облака появились десятки шаров маны.
Под контролем Фиолетового Облака эти шары маны трансформировались в луч чёрного света, который ударил в пять огненных шаров.
"Как так?!" – Манящее Лето была ошеломлена.
В тот момент, когда пять огненных шаров столкнулись с этими шарами маны, они не только были уничтожены, но и более дюжины других шаров маны продолжили движение к Манящему Лету.
Несмотря на использование молнии и Ледяной стены, чтобы защититься, шары маны корректировали свои траектории атаки, как будто они были живыми, избегая её молнии и Ледяной стены и окружая её.
Серия взрывов эхом прокатилась по арене, когда тело Манящего Лета упало на землю.
Затем система вывела над ареной имя победителя.
Фиолетовое Облако!
Как только Манящее Лето воскресла за пределами арены, она повернулась, чтобы посмотреть на молодую девушку, спускающуюся с арены, её лицо наполнилось шоком.
Из всех экспертов, с которыми она сталкивалась раньше, ни одному не удавалось мгновенно убить девушку одним движением. Она вообще не верила, что такой человек существует. Не говоря уже о том, что упомянутый человек был маленькой девочкой.
"Почему у нас такой огромный разрыв?" – Манящее Лето была озадачена таким исходом.
Стоя в стороне, Водяная Роза вспомнила тот момент, когда увидела ошеломлённое выражение лица своей подруги.
В тот момент, когда Манящее Лето увидела силу, проявленную Ши Фэном, она была совершенно ошеломлена. Сейчас Манящее Лето переживало похожую ситуацию.
Исход этого поединка нисколько не удивил Водяную Розу.
Хотя все они играли в одну и ту же игру, разница в силе заставила её задуматься, действительно ли игра одна и та же.
Манящее Лето, скорее всего, сейчас размышляла над этим же вопросом, совершенно сбитая с толку сложившейся ситуацией.
Но такова реальность, чрезвычайно жестокая реальность. Это был самый неразумный аспект игр.
В обычных играх виртуальной реальности постепенное накопление атрибутов очень легко создавало разрыв между игроками.
Между тем, Божественный Домен был более особенным, чем обычные игры виртуальной реальности. Существовал не только разрыв в атрибутах, но и разрыв в боевом опыте и технике.
Скорость реакции, наблюдательность, использование навыков, понимание времени и многие другие аспекты... Если бы кто-то был чуть сильнее своего противника во всех этих аспектах, в ситуации, когда оба бойца обладали одинаковыми атрибутами, все равно была бы огромная разница в показанной боевой мощи.
Это сражение, несомненно, было лучшим доказательством.
С точки зрения атрибутов, Фиолетовое Облако, которая в настоящее время была на сорок четвёртом уровне, полностью превзошла Манящее Лето. С точки зрения боевых приёмов, Фиолетовое Облако, которая уже вошла в область микровосприятия, также превосходила Манящее Лето, которая сделала только полшага в эту область. Результатом такого сочетания преимуществ стало убийство одним ударом.
После долгого времени оцепенения, Манящее Лето повернулась, чтобы посмотреть на Водяную Розу и с любопытством спросила:
– Роза, скажи мне честно. Каков её ранг в гильдии?
Это была первая встреча Лета с таким могущественным клириком с тех пор, как она начала играть в Божественный Домен.
Она не верила, что Фиолетовое Облако находится просто в первой десятке Нулевого Крыла. Судя по её оценке, девушка должна быть как минимум в первой тройке.
Если гильдия могла иметь трёх таких экспертов, неудивительно, что Нулевое Крыло считалось гильдией номер один в Королевстве Звёзд и Луны.
– Вероятно, в пределах первой пятёрки? – Водяная Роза не могла сказать наверняка.
Насколько она знала, Ши Фэн не сдерживался в воспитании Нежного Снега и других после того, как они присоединились к Нулевому Крылу.
Более того, Водяная Роза слышала, что Нежный Снег уже вошла в область микровосприятия ещё до того, как присоединилась к Нулевому Крылу. Оружие, которым она владела, тоже было магическим. У неё также имелся скрытый класс, который позволял девушке использовать двойной берсерк.
Кроме того, была Задумчивый Дождь, которая не принимала большого участия в деятельности гильдии. Эта девушка была очень сильной и обладала особым наследием.
– Она такая сильная, но всё же входит только в первую пятёрку?! – потрясённо воскликнула Манящее Лето. – Ты что, издеваешься надо мной?!
Ей действительно было трудно представить, что это за гильдия Нулевое Крыло.
На самом деле, в гильдии было ещё четыре монстра вроде Фиолетового Облака. Как другие гильдии могли выступить против Нулевого Крыла?
– Какую пользу я получу от лжи? – Водяная Роза от слов Манящего Лета закатила глаза. – Теперь ты осознала, насколько мощное Нулевое Крыло, да?
Хотя Водяная Роза вела себя несколько самодовольно, Манящее Лето не обратила на её слова ни малейшего внимания. Вместо этого она прямо бросилась к Фиолетовому Облаку, надеясь продолжить бросать девушке вызов.
До этого ей было крайне трудно найти сильного эксперта, с которым можно было бы сражаться. Теперь, когда это маленькое чудовище было прямо перед глазами девушки, как она могла упустить такой шанс? Для такого боевого маньяка, как Манящее Лето, эта ситуация была равносильна тому, чтобы положить свежее мясо перед голодным волком.
* * *
В то же самое время, когда Манящее Лето присоединилось к Нулевому Крылу, в далёком Городе Звёзд и Луны произошёл огромный инцидент.
Некоторое время назад монстры захватили поселение NPC, принадлежащее району Города Звёзд и Луны, вырезав всех игроков в городе и превратив город с населением почти в двадцать тысяч игроков в город смерти.
В ответ Город Звёзд и Луны объявил, что игроки могут начать против этого городка крестовый поход. Если им удастся изгнать монстров из этого поселения, они получат щедрое вознаграждение, включая прямое повышение до графа Города Звёзд и Луны.
В Божественном Домене важность репутации для игроков говорила сама за себя. Чем выше репутация игрока, тем легче ему будет получить высокий рейтинг или редкий квест. Игроки также могли получать скидки на сборы за ремонт и за телепортацию. Самое главное, что число личных стражей, которых они могли бы нанять, увеличится. В ранге виконта игрокам разрешалось иметь только двух личных стражей. Но с титулом графа игроки могли иметь четырех стражей.
Даже если сам игрок не был силён, если вокруг него было четыре высококлассных личных стража, даже опытные игроки должны были бы дать им широкий простор. Кроме того, гринд полевых Боссов также станет очень простой задачей. Только вот найти качественного личного стража было крайне сложно.
В настоящее время даже страж ранга таинственного железа будет стоить астрономическую цену, не говоря уже о страже мифрилового или чисто-золотого рангов.
Впрочем, игроки тоже не были дураками. В настоящее время даже различные крупные гильдии сумели найти только несколько стражей таинственного железа, а мифриловых стражей и того меньше. Любой, кто получил его, определённо будет относиться к NPC как к своей семейной реликвии. Несмотря ни на что, такого NPС не продадут.
Между тем, одной из наград за крестовый поход в город как раз и оказалась возможность выбрать личного стража из королевской гвардии короля.
Королевская гвардия короля!
Это было место сбора элиты Королевства Звёзд и Луны. Только самые выдающиеся гвардейцы могли присоединиться к королевской гвардии. Их потенциал роста, естественно, был бы значительно лучше, чем у NPC, которых игроки могли бы найти на улицах.
Даже если обычному игроку удавалось заполучить только стража ранга таинственного железа, он мог немедленно уволиться со своей работы в реальном мире и полагаться исключительно на Божественный Домен, чтобы поддерживать себя. Если бы кто-то получил мифрилового стража и продал NPC крупной гильдии, ему больше не пришлось бы беспокоиться о расходах до конца своей жизни.
Поэтому, как только об этом стало известно, весь Город Звёзд и Луны пришёл в смятение. Как независимые, так и гильдейские игроки сформировали команды одну за другой и отправились в экспедицию, чтобы вернуть поселение. Многие гильдии и игровые студии даже начали готовить осадные орудия.
– Глава гильдии, может, нам тоже послать туда людей? В любом случае, этот городок не очень далеко от Города Каменного Леса, – мягко предположил Блэки, глядя на Ши Фэна, который в данный момент наблюдал за строительством Магической башни.
– Не надо торопиться. Всё будет хорошо, даже если мы отправимся после того, как построим башню, – ответил Ши Фэн, качая головой. В действительности даже он был сильно искушён этой наградой.
NPC в королевской гвардии были драконами среди людей.
Как правило, только игроки, достигшие ранга маркиза, имели возможность выбрать личного стража из королевской гвардии. Даже в этом случае они должны были выполнить задание, сложность которого была не меньше, чем у эпического квеста. К счастью, этот квест относился к категории чисто наградных квестов, поэтому игроки не понесут никакого наказания, даже если они потерпят неудачу. Самое большее, они потеряют возможность нанять стража из королевской гвардии.
Тем не менее теперь игрокам нужно было только захватить поселение, чтобы получить такую награду. Ши Фэн был несколько озадачен этой ситуацией.
Услышав слова Ши Фэна, у Блэки не было другого выбора, кроме отбросить вопрос с городком монстров.
В конце концов, Нулевое Крыло действительно было сейчас очень занято. Расширение гильдии привело к тому, что Блэки испытывал острую нехватку рабочей силы.
Если не считать непрекращающейся войны с Чёрной Водой и Небесным Погребением, сам Город Каменного Леса требовал много людей для управления.
В прошлом, поскольку он не был ответственен за управление Городом Каменного Леса, он не думал, что эта работа была особенно трудной. Однако недавно Ши Фэн передал ему часть ответственности за город, что в конце концов заставило парня понять, насколько он ошибался.
В то время как город всё ещё находился в периоде своей защиты, задача поддержания безопасности города могла быть полностью оставлена на охрану NPC. Однако после окончания периода защиты проблемы стали возникать одна за другой.
Первой головной болью было патрулирование города, ежедневная задача в городах игроков. Нулевое Крыло должно было организовать для некоторых игроков патрулирование Города Каменного Леса и поддержание его безопасности. Однако эта потребность была вызвана не игроками, а NPC.
С тех пор как закончился период защиты Города Каменного Леса, постоянный поток посетителей NPC из других городов начал просачиваться внутрь. Среди них были торговцы, авантюристы и различные другие виды NPC. Эта ситуация спровоцировала подлинное развитие экономики города, что стало корнем второй головной боли.
Продвижение города зависело главным образом от его экономики и степени процветания. Между тем, эти два фактора зависели от количества постоянных игроков и NPC. Что касается игроков, то Город Каменного Леса уже давно превысил целевое требование и был уже квалифицирован для продвижения в городок среднего размера. Однако с точки зрения NPC Город Каменного Леса даже близко не подошёл к требуемому количеству в десять тысяч NPC. Более того, в это число не входили охранники-NPC, привезённые или нанятые гильдией.
Между тем, безопасность города для привлечения большего количества NPC в городок была критически важна.
Следовательно, гильдии должны были каждый день отправлять игроков, чтобы поддерживать безопасность в своём городе и проверять NPC в городе, чтобы предотвратить от создания местного зла шпионами темных сил.
Кроме того, гильдии должны были отправить много членов для поддержания безопасности торговых путей между городами, которые столкнулись с угрозами от игроков, а также от враждебных NPC и монстров.
Если бы безопасность торговых путей городка не поддерживалась, то торговые NPC не осмелились бы посетить этот город, чтобы развиваться.
Следовательно, управлять городом было не так просто, как представлял себе Блэки. К счастью, эти задачи безопасности считались квестами гильдии, которые также давали относительно хорошие награды, поэтому довольно много членов гильдии ежедневно сражались за эти квесты. Только эти квесты были немного дорогостоящими для гильдии. В то время как система предоставляла награды опыта, которые обеспечивали эти квесты, денежные вознаграждения поступали от самой гильдии.
Кроме того, чем длиннее торговый маршрут, который нуждается в покрытии, тем больше игроков должно быть отправлено, что, в свою очередь, увеличит расходы.
Плата за обслуживание всего за один день уже стоила гильдии триста золотых. Более того, это было только начало. Поскольку период защиты города закончился совсем недавно, сейчас существовал только один торговый путь, ведущий в Город Каменного Леса. Как только число торговых путей увеличится, расходы гильдии значительно возрастут.
– Глава гильдии, это правда, что нам действительно не придётся патрулировать торговые пути вблизи города после того, как мы построим эту Магическую башню? – с любопытством спросил Блэки, глядя на Ши Фэна, который в этот момент непрерывно манипулировал магическими рунами.
– Конечно. Иначе зачем бы я заплатил такую огромную цену за строительство этой башни? – Ши Фэн закатил глаза.
Магическая башня была основным оборонительным сооружением, использовавшимся на более поздних стадиях Божественного Домена. Всего стоимость строительства уже превысила семь тысяч золотых. Если учесть множество материалов, потраченных впустую из-за производственных ошибок, общая стоимость может превысить десять тысяч золотых. Сокращение потерь также было причиной того, что гильдии обычно нанимали для строительства Магической башни мастеров.
Учитывая редкость чертежа Магической башни и огромные затраты на её возведение, если бы Магическая башня обладала только огромной разрушительной силой, она никогда не стала бы основным оборонительным сооружением Божественного Домена. Ключевым моментом, который делал Магическую башню ценной, была её оборонительная дальность. Дальность обнаружения башни составляла десять тысяч метров.
Таким образом, после строительства Магической башни в городе не было бы необходимости беспокоиться о враждебных NPC, вторгающихся на торговые пути в пределах десяти тысяч метров от башни, так как эти NPC знали бы, что их очень быстро обнаружат. Строительство второй Магической башни увеличило бы оборонительную дальность башен ещё на пять тысяч метров. Это расстояние можно было увеличить максимум до тридцати тысяч метров. Другими словами, Магические башни достигали максимальной эффективности, когда их было в городе пять.
Однако Город Каменного Леса не был коммерческим городом. У него было не так уж много торговых путей, которые нужно охранять. Следовательно, было достаточно иметь одну Магическую башню. Все остальное было бы пустой тратой ресурсов. Ведь количество построек и одного чертежа было ограничено. Однако, если бы он не был ограничен чертежами, Ши Фэн не возражал бы построить ещё несколько башен и превратить Город Каменного Леса в железную крепость.
Нынешний Город Каменного Леса уже не был таким, как в прошлом, когда большинство его жителей были игроками гильдии. Напротив, независимые игроки в настоящее время превосходили числом игроков гильдий в городке. Это было связано с тем, что крупные гильдии переместили свое внимание на Ущелье Нежити, поскольку не только карта там была массивной, но и монстры были доступны в большем количестве. Независимо от того, пытались ли вы фармить уровни или Магические кристаллы, Ущелье Нежити было отличным выбором. Самое главное, гриндя в Ущелье Нежити гильдии не должны были бы подчиняться эксплуатации Нулевого Крыла.
Если они будут фармить в Каменных Горах, им придется внести значительную долю заработанных Магических кристаллов на оплату ремонта и проживания в Городе Каменного Леса. Но в этом не было никакой необходимости, если они гриндят в Ущелье Нежити. Хотя добраться до Ущелья Нежити занимало больше времени, поскольку маунты стали более обычным явлением, переход от ближайшего города NPC к Ущелью Нежити сократился бы всего до двух часов. Поэтому различные крупные гильдии сосредоточили все свое внимание на Ущелье Нежити.
Однако независимые игроки были другими. Во-первых, их уровень не был сопоставим с уровнем элитных членов гильдий. Во-вторых, если они решат фармить в Ущелье Нежити, то просто пострадают от рук гильдий. Следовательно, Каменные Горы стали для них самым лучшим вариантом.
В настоящее время, если посмотреть на улицы Города Каменного Леса, можно было бы обнаружить, что почти семьдесят процентов людей там были независимыми игроками. Городок стал даже более процветающим, чем в прошлом.
* * *
В то время как Ши Фэн заканчивал руны для Магической башни, новости о крестовом походе различных крупных гильдий против городка монстров распространились по всем официальным форумам.
В Городке Чёрного Хребта появился мифический монстр шестидесятого уровня! Все гильдии, участвовавшие в крестовом походе, потерпели поражение!
– Что? Разве мифические монстры не монстры четвёртого порядка?
– Если бы ты только видел, как могуч этот монстр! Всего одним движением он мгновенно уничтожил более десяти тысяч игроков, которые отправились отвоевывать поселение. Никто не мог защититься от нападения этого монстра. Даже магические барьеры были против него бесполезны.
– Это только верхушка айсберга. Я слышал, что все монстры в этом городке обладают чрезвычайно высокими боевыми стандартами. Даже обычные игроки, возможно, не смогут победить тамошних обычных монстров один на один. Самое главное, я слышал, что игроки, убитые этими монстрами, не могут в течение некоторого времени войти в Божественный Домен. Более того, после убийства игроков эти монстры также растут в силе.
– Но как же мы тогда захватим это поселение? Чем больше людей туда приходит, тем сильнее становятся эти монстры. Плюс, на охране поселения есть даже Босс четвертого порядка. Он так же силен, как самые сильные NPC в крупных городах NPC. Кто вообще может что-то сделать с этими чудовищами?
– Я слышал, что монстры внутри городка уже начали распространяться по окрестностям. Они не просто остановились в Городке Черного Хребта. Они даже устроили засаду на многих игроков, гриндящих на этой карте. Теперь ни один игрок больше не осмелится приблизиться к этой карте.
– Неудивительно, что система предлагает такое щедрое вознаграждение. Сложность этого квеста просто смешна. К счастью, я туда не пошёл.
– Как ты думаешь, эти монстры продолжат захватывать близлежащие поселения?
– Это вполне возможно.
– Мне кажется, что Город Каменного Леса находится на одной из ближайших карт к Городку Черного Хребта. Если эти монстры направятся в Город Каменного Леса, мы сможем посмотреть интересное шоу.
…
Многие игроки весело обсуждали городок монстров на форумах. В то же время различные крупные гильдии также внезапно поняли, что должно произойти что-то радостное. Если эти монстры действительно продолжат расширять свои владения в окрестностях, это был только вопрос времени, прежде чем Город Каменного Леса столкнётся с неприятностями.
Весть о провале крестового похода против монстров быстро распространилась по всему Королевству Звёзд и Луны. Сразу же после этого безопасность Города Каменного Леса также стала предметом обсуждения.
Многие игроки были в восторге от этой ситуации, особенно члены Чёрной Воды и Небесного Погребения.
Они никогда не думали, что даже игра встанет на их сторону.
Если Нулевое Крыло потеряет контроль над Городом Каменного Леса, гильдия потеряет основной источник дохода. Впоследствии, с капиталом, которым владели их гильдии, они могли легко сокрушить Нулевое Крыло.
Более того, чтобы раздуть пламя, Черная Вода и Небесное Погребение начали намеренно покупать Камни света торговой фирмы "При Свечах" оптом и продавать их вместе с Камнями света, которые они производили дешево, быстро решая проблему нехватки Камней света в своих магазинах.
Хотя это увеличило бы доходы торговой фирмы "При Свечах" в краткосрочной перспективе, а также принесло бы убытки для их собственных гильдий, это побудило бы клиентов "При Свечах" постепенно переходить к покупкам в Небесной Торговой Фирме и торговой фирме "Черная Вода" в долгосрочной перспективе.
Из-за этого внезапного развития событий элитные игроки, первоначально планировавшие присоединиться к Нулевому Крылу, начали колебаться.
После того, как Водяная Роза получила известие об этом событии, она немедленно провела собственное расследование. Радость, которую она испытывала от успешной вербовки Манящего Лета, мгновенно улетучилась.
После чего Водяная Роза связалась с Ши Фэном, сказав:
– Лидер гильдии, такова наша общая ситуация на данный момент.
Менее чем за час, прошедший с тех пор, как распространилась весть о провале крестового похода, продажи Камней света торговой фирмой "При Свечах" выросли почти в пять раз. Как следствие, и Небесная Торговая Фирма, и торговая фирма "Чёрная Вода" сумели завоевать популярность, которую "При Свечах" приобрела благодаря продвинутым Комплектам доспехов маны. Что касается количества игроков, пытающихся присоединиться к Нулевому Крылу, то оно упало вдвое. Это не было хорошей новостью для Нулевого Крыла, которое в настоящее время остро нуждалось в рабочей силе.
– Чёрная Вода и Небесное Погребение, конечно, хороши. Только они осмелились бы на такое, – Ши Фэн не мог сдержать вздох сожаления, глядя на доходы и ситуацию с трафиком торговой фирмы "При Свечах".
– Лидер гильдии, Вы всё ещё в настроении пошутить? Если они действительно начнут массовое производство Камней света, у нас будет очень много проблем, – заметила Водяная Роза, надувшись. – Более того, вы сами видели, как плохо сейчас обстоят дела в Городе Каменного Леса. Судя по нашим исследованиям, численность этих монстров постоянно растёт. По нынешним оценкам, их уже более ста тысяч. Более того, они начали распространяться. Скоро они нападут на Город Каменного Леса.
Ши Фэн взглянул на отчёт, присланный Водяная Роза. На одной из видеозаписей он заметил знакомую фигуру.
Это был не кто иной, как однорогий гуманоидный монстр. Только он значительно улучшился по сравнению с тем, когда Ши Фэн впервые его встретил. К этому моменту он уже достиг пятьдесят третьего уровня. Его здоровье также претерпел качественную трансформацию, поднявшись с более чем одного миллиона до шести. Теперь гуманоидный монстр был на уровне лорда пятидесятого уровня. Ранее он был только на той же ступени, что и вождь сорокового уровня. Скорость его совершенствования была поистине ужасающей.
К счастью, этих однорогих монстров было очень мало. Большая часть армии монстров состояла из монстров диких зверей от пятидесятого до шестидесятого уровня. Их интеллект и боевые стандарты были явно ниже, чем у гуманоидных монстров. Тем не менее, эти дикие звери уже обладали боевыми стандартами обычных игроков. Эта ситуация для обычных игроков была катастрофой.
Если эти монстры продолжат развиваться, Ши Фэн не сомневался, что всё Королевство Звёзд и Луны окажется в опасности.
– Поскольку корпорация "Чёрная Вода" хочет избивать лежачих, давай выполним их желание. Любой игрок, купивший два или более стека Камней света, должен будет заплатить два серебра за каждый Камень света. Если игроки купят только один стек, они получат нормальную ставку в восемьдесят медяков за штуку, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Что касается этих монстров, просто не обращай на них внимания. Мы будем продолжать заниматься своими делами. Ещё неизвестно, кто будет смеяться последним.
Если бы эта ситуация произошла до того, как он получил чертёж Магической башни, юноша действительно беспокоился бы о тех монстрах, которые были вскормлены Храмом Злого Бога.
Но теперь всё было по-другому. Если Магическая башня Города Каменного Леса будет построена, помимо городов NPC и некоторых более укреплённых городков NPC, Город Каменного Леса определённо будет самым безопасным местом в Королевстве Звёзд и Луны.
Если бы монстры из Храма Злого Бога распространились по всему району Города Звёзд и Луны, единственным, кто плакал не бы слезами сожаления в то время, определённо был бы он.
– Мы действительно собираемся игнорировать их? – Водяная Роза всё ещё очень волновалась.
Хотя она знала, что у Нулевого Крыла все еще были другие источники дохода, доход Города Каменного Леса в Магических кристаллах был очень важен для них. Без Магических кристаллов развитие гильдии очень быстро остановилось бы.
– Расслабься, – уверенно сказал Ши Фэн.
Магическая башня не была пустяком. Иначе она никогда не стала бы основным оборонительным сооружением в Божественном Домене.
Время шло быстро. Проведя большую часть своего рабочего дня, Ши Фэн, наконец, завершил строительство Магической башни.
В тот момент, когда башня была закончена, опыт Ши Фэна невероятно вырос. Его мастерство ковки также увеличилось сразу на пятьсот очков. Для такого продвинутого кузнеца, как Ши Фэн, поднять своё мастерство хотя бы на одно очко было очень трудной задачей. Для этого ему нужно было сделать несколько продвинутых предметов. Обычно, чтобы получить пятьсот очков мастерства ковки, продвинутый кузнец должен был бы потратить весь день на работу.
В то же самое время, когда строительство было завершено, Магическая башня, которую он разместил в центре Города Каменного Леса, выпустила синий импульс, из-за чего все в городке стали ощущать, что они находятся под наблюдением.
– Что это за штука?
Игроки по всему городку быстро заметили высокую Магическую башню. На вершине башни находился гигантский кристалл, светящийся слабым голубым светом. Кристалл был похож на Луну, освещающую ночное небо. Эта сцена возбудила всеобщее любопытство к башне.
Ранее, когда Ши Фэн строил Магическую башню, саму башню и окрестности вокруг неё окутывал слой тумана. Другие не могли видеть, что происходит за туманом. Они знали только то, что что-то строится.
Увидев это высокое здание, все были очарованы видом Магической башни.
Тем временем сам Ши Фэн стоял на вершине Магической башни, положив одну руку на гигантский кристалл. Затем он начал активировать Магическую башню.
Магическая башня выполняла в общей сложности три функции.
Первая функция состояла в нападении на отдаленные цели. Мощь атак Магической башни соперничала с мощью базовой Импульсной пушки маны. Однако, в отличие от последней, атаки Магической башни имели очень короткий период перезарядки, примерно такой же, как у защитных башен.
Второй функцией была разведка. Башня была способна обнаружить любую цель в радиусе десяти тысяч метров.
Третья функция также являлась любимой функцией крупных гильдий – улучшение плотности маны. Возможности Магической башни по повышению плотности маны были далеко не сравнимы с возможностями Башни маны, которую можно было построить только в городах. Суммарная эффективность пяти магических башен не превышала и трети эффективности Башни маны. Тем не менее для городка этот результат был уже достаточно хорош. В конце концов, процесс продвижения городка к городу был долгим и трудным. Магическая башня была эквивалентна переходному зданию.
Система: Вы хотите активировать Магическую башню? Активация башни будет стоить 1 000 Магических кристаллов, в то время как поддержание функции сбора маны башни в течение дня будет стоить 500 Магических кристаллов.
– Активация! – Ши Фэн без колебаний нажал кнопку "Активировать".
После того как Ши Фэн постучал по полупрозрачному светло-голубому экрану перед собой, полторы тысячи Магических кристаллов мгновенно исчезли из его сумки.
Тотчас же гигантский кристалл на вершине Магической башни выпустил ослепительный светло-голубой луч, который выстрелил в воздух на четыреста метров, прежде чем разорваться и распространиться по всему Городу Каменного Леса, как раскрытый зонтик.
Это зрелище ошеломило всех игроков в городке.
– Что происходит?
– Нулевое Крыло устанавливает магический барьер?
…
Все невольно принялись обсуждать Магическую башню. Однако, пока большинство людей болтали, несколько опытных игроков с острыми чувствами внезапно обнаружили, что плотность окружающей маны стала постепенно повышаться.
– Ребята, вы это чувствуете? Плотность маны в городе, кажется, растёт.
– Да, теперь, когда ты упомянул об этом, я ощущаю всё намного острее, чем раньше.
– Подождите, посмотрите на свои статусные окна! У меня есть дополнительный бафф!
По мере того как эксперты один за другим с удивлением озвучивали свои выводы, всё больше и больше игроков также замечали изменения, произошедшие с городом. Когда кто-то упоминал о появлении баффа в своём статусном окне, все немедленно вызывали свой интерфейс.
[Состояние обилия маны]
Выносливость и восстановление концентрации значительно улучшились. Находясь в этом состоянии, игрок сможет поддерживать ясное состояние ума.
– Этот бафф слишком потрясающий!
– Ура, Нулевое Крыло!
– Ха-ха-ха! Это слишком круто! Моя текущая скорость восстановления уже соперничает со скоростью восстановления внутри отеля! С этим мне больше не придётся отдыхать в отеле!
– Ну и дурак! Я только что вышел из отеля. Отдых в одном из них намного лучше. Мало того, что скорость восстановления там быстрее, но, если ты отдыхаешь в течение пяти часов, как только ты выходишь из состояния обилия маны, твоя скорость приобретения опыта будет на тридцать процентов выше в течение двух часов. Если ты отдохнёшь в течение десяти часов, то получишь тридцатипроцентный бонус опыта на четыре часа!
– Что?! Так удивительно?!
– Узнаешь, как только пойдёшь проверять. Я целый день буду работать, поэтому мне определённо придётся отдохнуть более десяти часов в отеле. С этим мне не придётся беспокоиться о том, что я отстаю в уровнях!
…
После того, как игроки в городе осознали эффекты Магической башни, многие из них не смогли сдержать своего волнения и начали вести громкие обсуждения на улицах.
Большинство игроков в Городе Каменного Лесае были независимыми. В отличие от игроков гильдий, у которых были резиденции гильдии, у них не было возможности накопить двойной бафф опыта. Таким образом, независимые игроки обычно отставали от игроков гильдий по уровню. Однако, поскольку многим независимым игрокам не нравились ограничительные правила гильдий, они предпочли бы медленнее повышать уровень, чем вступать в гильдию. Таким образом, они могли наслаждаться свободным и комфортным образом жизни, а также захватывающими приключениями, которые мог предложить Божественный Домен.
Однако теперь, когда они могли также наслаждаться повышением опыта, отдыхая в отелях, как они могли не волноваться? С этим, они могли бы и сохранить свою свободу и в то же время быстрее повышать уровень.
Первоначально шумные отели внезапно оказались забиты игроками. Каждый независимый игрок в городе бросился в ближайший отель в надежде снять для себя комнату. Раньше все гневно проклинали, что цены в отелях Города Каменного Леса были грабежами средь бела дня, так как городок взимал почти втрое больше, чем в других местах, и только заплатив Магическими кристаллами, они могли получить нормальную цену. Но теперь никто об этом не думал. Вместо этого игроки чувствовали, что эта цена была крайне выгодной.
В конце концов, после отдыха в течение десяти часов ты получишь плюс тридцать процентов к объёму получаемого опыта в течение четырёх часов.
– Чёрт, это же жульничество! Я уже использую Магические кристаллы для оплаты, так почему же цены всё ещё втрое выше обычных гостиничных цен!
– Если ты не можешь себе этого позволить, проваливай! Разве ты не видишь, что там всё ещё куча людей ждет снять комнату?!
– Ха-ха-ха! К счастью, я был достаточно умен, чтобы снять комнату на десять дней, прежде чем произошла эта ситуация! На этот раз я сэкономил целое состояние!
В настоящее время каждый отель в Городе Каменного Леса был набит независимыми игроками. Хотя многие были недовольны надбавкой к цене, тридцать процентов баффа к опыту были слишком важны. Поэтому у них не было другого выбора, кроме как стиснуть зубы и снять комнату. Более того, каждый игрок арендовал бы номер как минимум на десять дней. В противном случае, когда спрос на гостиничные номера в будущем взлетит до небес, они могут не получить возможности арендовать ни одной комнаты.
* * *
– Глава гильдии, эта Магическая башня просто потрясающая! Прошло всего несколько минут, но все гостиницы в Города Каменного Лесае уже заняты. Прямо сейчас многие игроки жалуются, что в городке слишком мало отелей, и требуют, чтобы мы построили больше, – сообщил Блэки, улыбаясь.
Первоначально аренда номера на сутки в одном из отелей Города Каменного Лесаа стоила всего пятьдесят медяков. Теперь, даже после повышения цены до одной серебряной пятидесяти медных монет, многие отели в городе всё равно не могли идти в ногу со спросом. Более того, эта цена была для сделок за Магические кристалы. Если бы игроки использовали монеты, они должны были бы платить три серебра за день.
– Не обращай внимания на вопросы, касающиеся отелей. Удели приоритетное внимание строительству Боевой Арены. Вот откуда на самом деле придут деньги, – сказал Ши Фэн, качая головой.
Хотя отели казались очень прибыльными, на самом деле эти заведения не зарабатывали много денег.
Отели просто занимали слишком много места. Кроме того, Нулевое Крыло будет получать максимум одно серебро и пятьдесят меди в день с каждого игрока. После вычета стоимости найма NPC для управления отелями гильдия зарабатывала примерно одно серебро, двадцать медяков с каждого игрока. В настоящее время гостиницы в Городе Каменного Лесае могут вместить максимум двадцать тысяч человек. Другими словами, максимум через отели Нулевое Крыло могло зарабатывать двести сорок золотых в день – большая сумма денег для обычных крупных гильдий, но для Нулевого Крыла это была капля в море.
Более того, двадцать тысяч игроков не составляли и десятой части населения Города Каменного Леса. Несмотря на это, нынешнее количество гостиниц занимало более половины городских земель.
Первоначально причина, по которой Ши Фэн построил так много дешёвых отелей, заключалась в том, чтобы заработать Магические кристаллы.
Однако теперь, когда у него была Магическая башня, было ещё одно здание, которое могло принести ему ещё больше денег – Боевая Арена.
Боевая Арена была местом, где игроки могли сражаться друг против друга.
Из-за Магической башни плотность маны во всем городе увеличилась. Эта ситуация была бы очень полезна игрокам, как и в Башне Испытаний Божественного Колизея.
Под воздействием окружающей среды Города Каменного Леса игроки могли поддерживать очень ясное состояние ума. Борьба в такой обстановке была бы большим подспорьем в повышении их силы.
Однако внутри построенного игроками города PvP был запрещен. Единственное место, где игроки могли сражаться друг против друга в городе, – это Боевая Арена.
Когда придет время, около двухсот тысяч игроков, проживающих в Городе Каменного Леса, определенно отправятся на Боевую Арену, чтобы улучшить себя с помощью PvP. В то время деньги, которые Нулевое Крыло сможет заработать через Боевую Арену, несомненно, намного превысили бы доход, который они в настоящее время получали от отелей.
– Сейчас же этим займусь! – глаза Блэки вспыхнули, когда он услышал объяснение Ши Фэна.
В то же время ситуация в Городе Каменного леса постепенно распространилась по всему Королевству Звёзд и Луны. В результате независимые игроки, у которых было искушение отправиться в Ущелье Нежити, начали сомневаться.
Получение тридцатипроцентной прибавки к приобретаемому опыту не были шуткой, особенно для независимых элитных и опытных игроков. Это была редкая возможность повысить свой уровень быстрее. Если это правильно использовать, даже если они не смогут полностью догнать игроков гильдий, по крайней мере, они не останутся слишком далеко позади.
* * *
Город Звёзд и Луны, резиденция Черной Воды.
– Чёрт возьми! Подумать только, у Нулевого Крыла всё ещё есть такой ход! – выражение лица Заброшенной Волны стало очень уродливым, когда он получил новости о Городе Каменного Леса. В таком темпе, чем больше времени они теряли, тем больше хлопот доставляло Нулевое Крыло. В то же время его сердце было наполнено чистой завистью, и он с ещё большим нетерпением ждал получения Города Каменного Леса. После чего он посмотрел на стоявшего рядом с ним подчиненного и скомандовал: – Немедленно извести сторону Одинокого Погребения! Скажи им, что планы изменились! Мы собираемся действовать раньше времени!
Несколько высших руководителей внутри кабинета главы гильдии Чёрной Воды были потрясены, когда услышали команду Заброшенной Волны, хотя они и могли понять ход его мыслей.
Последняя трансформация Города Каменного Леса сделала его ещё более заманчивым.
Город Каменного Леса был, в лучшем случае, инструментом, который Чёрная Вода мог использовать, чтобы победить Нулевое Крыло, но теперь, город был горой золота и серебра, которые могли в значительной степени помочь Чёрной Воде утвердиться в Божественном Домене.
Для нынешних гильдий Магические кристаллы были невероятно важны.
Если гильдия хотела быстро развивать и совершенствовать технику своих членов, то отправить их в Башню Испытаний Божественного Колизея было, несомненно, самым быстрым способом. Для этого им требовались Магические кристаллы.
К сожалению, Магические кристаллы было слишком трудно достать. Даже при огромном богатстве и связях, которыми обладала корпорация "Чёрная Вода", они могли получить лишь ограниченную сумму. В конце концов, гильдия могла снабжать Магическими кристаллами только своих экспертов и небольшое количество элитных членов.
В Чёрной Воде не было недостатка в талантливых игроках.
Если у них будет достаточно Магических кристаллов, они могли взращивать большие группы экспертов.
Теперь, когда плотность маны в Городе Каменного Леса увеличилась и игроки могли приобрести тридцатипроцентный бафф опыта в отелях города, городок привлекал рои независимых игроков. В отличие от того времени, когда выбор этих игроков областей для прокачки был ограничен, теперь, если они хотели быстро поднять свой уровень, они могли пойти в Город Каменного Леса.
Чем скорее Чёрная Вода возьмет под свой контроль Город Каменного Леса, тем скорее она сможет официально начать завоевание Божественного Домена.
– Босс Волна, у нас ещё много времени на подготовку. Если мы примем меры сейчас, то, возможно, будет трудно снести Город Каменного Леса, – посоветовал Смеющийся Пьяница. – Более того, старшая сестра Лин отправилась на переговоры с Пантеоном. Если Пантеон согласится одолжить нам своих экспертов, то город будет легко взять. Нам не нужно так спешить.
– Ты прав. Я был немного нетерпелив, – признался Заброшенная Волна, делая глубокий вдох. Затем он рассмеялся и сказал: – Я всё ещё злился на действия Нулевого Крыла. Но теперь мне кажется, что я должен поблагодарить их. Они даже в свои последние минуты сделали для меня подарок. Тогда давай дадим им ещё два дня жизни. Но тебе следует отправиться в Город Каменного Леса и исследовать новое здание. Внезапная трансформация городка определённо связана с этой башней. Я хочу как можно скорее узнать, как мы можем построить её сами.
Он был несколько нетерпелив. Запечатывающий магический массив в Каменных Горах был ещё не завершён. Без него захватить Город Каменного Леса было бы довольно сложно. Однако, как только магический массив будет завершён, и они убедят супер-гильдию Пантеон, Нулевое Крыло не сможет удержать городок, независимо от возможностей гильдии.
* * *
Поскольку Чёрная Вода планировала дождаться завершения запечатывающего магического массива, независимые игроки по всему Королевству Звёзд и Луны были в смятении. В результате многие крупные компании, которые сомневались в будущем Нулевого Крыла, начали сожалеть о своих решениях.
Благодаря Магической башне потенциал и ценность Города Каменного Леса возросли в геометрической прогрессии.
Для таких компаний, как их, нет ничего важнее, чем достаточное количество игроков. Поначалу они были уверены, что численность игроков в Городе Каменного Леса никогда не будет достаточно высокой. Однако всё изменилось. С благоприятной окружающей средой городка, это был только вопрос времени, прежде чем его население умножится в несколько раз. Если бы они открыли виртуальный магазин в Городе Каменного Леса, их бизнес определённо получил бы постоянных клиентов. Если бы их компании могли занять часть виртуального рынка раньше своих конкурентов, у них было бы более светлое будущее в Божественном Домене.
Внезапно Водяная Роза связалась с Ши Фэном.
– Глава гильдии, некоторые компании, которые колебались, связались со мной, заявив, что они хотят обсудить сотрудничество с Вами.
Раньше она беспокоилась, что Ши Фэн был слишком высокомерен и что ни одна из компаний не захочет работать с ними. Однако теперь с ней связались более двадцати компаний. Более того, каждая из этих компаний была гораздо могущественнее, чем те, которые пытались воспользоваться их затруднительным положением.
– А? Они, конечно, быстры на принятие решений. К сожалению, ещё есть вопросы, которые требуют моего внимания. Договоритесь о встрече с ними через четыре часа в торговой фирме "При Свечах" Города Белой Реки, – посоветовал ей Ши Фэн после некоторого раздумья. Прошло довольно много времени с тех пор, как Чёрная Вода аннексировала Уроборос. Это должно быть лучшее время для покупки учебного центра гильдии. Если он подождёт ещё немного, может случиться что-то неожиданное.
До этого он многое узнал об учебном центре от Нежного Снега.
Он должен был признать, что Уроборос действительно был первоклассной гильдией-ветераном. Тот факт, что гильдия доминировала в нескольких играх виртуальной реальности на протяжении многих лет, не был лишен оснований. Один только учебный центр производил впечатление. Учебный центр был не только полностью оборудован всем необходимым гильдии для воспитания опытных игроков, но и больше по размерам, чем тренировочный центр Большой Медведицы. Кроме того, учебный центр был построен в центре города первого ранга с чрезвычайно большим населением. Каждый дюйм этой недвижимости, вероятно, был на вес золота.
Если бы Нежный Снег не держала значительную часть акций учебного центра, что позволило ей снизить цену, он не смог бы заполучить его, даже если бы заплатил вдвое больше.
– Поняла. Лидер гильдии, и ещё кое-что. Похоже, Феникс Дождя пронюхала об этом и тоже хочет присоединиться к дискуссии. Может, стоит пригласить её? – спросила Водяная Роза.
– Феникс Дождя? – Ши Фэн был слегка удивлён. Затем он сказал: – Хорошо, позвони ей.
Феникс Дождя была мастером Павильона в Павильоне Дракона и Феникса. Она тоже должна иметь значительный статус в реальном мире. Тот факт, что Феникс Дождя получила квалификацию, чтобы послать боевую команду на Тёмную Арену, показывал, что сила, поддерживающая девушку, была экстраординарной. У неё явно было своё собственное внушительное богатство. Её интерес к этим переговорам для Ши Фэна был хорошей новостью.
* * *
В другом месте команда из пятидесяти человек сражалась со стаей Луговых ледяных волков сорок пятого уровня на травянистом поле. Там было более двухсот таких элитных Ледяных волков с вождём сорок пятого уровня, возглавляющим стаю. Однако эта группа игроков постепенно истребляла элитных монстров, как хорошо смазанная машина. Даже против вождя сорок пятого уровня ведущий рыцарь-хранитель сорокового уровня выступил сам и уничтожил Босса.
– Босс, я слышал, что мы можем получить четырёхчасовой бонус в тридцать процентов опыта, отдыхая в Городе Каменного Леса. Может быть, наша команда Снегопада направится туда?
– Город Каменного Леса находится очень близко к Каменным Горам. С тридцатипроцентным баффом опыта мы будем быстрее прокачиваться через подземелье, чем здесь, в поле. Мы можем достичь сорокового уровня раньше, чем планировали. Кроме того, с силой нашей команды авантюристов гринд монстров во внутренней области подземелья не должен быть проблемой. Нам лучше отправиться в Каменные Горы, чем в Ущелье Нежити.
– Да, лидер! Снегопад – одна из лучших команд авантюристов Королевства Звёзд и Луны. Если мы позволим новым командам авантюристов догнать нас, мы станем посмешищем.
– Хорошо, тогда Снегопад продолжит развитие в Городе Каменного Леса.
* * *
После того, как новость о Городе Каменного Леса распространилась, различные мощные команды авантюристов по всему Королевству Звёзд и Луны начали пробиваться к Каменным Горам.
На какое-то время Город Каменного Леса стал центром деятельности различных команд авантюристов.
Когда команды авантюристов и независимые игроки направились к Городу Каменного Леса, Ши Фэн закончил городскую Боевую Арену в центре города. Здание уже занимало столько же места, сколько и резиденция Нулевого Крыла, его пятиэтажная высота отбрасывала тень на жильцов. Можно сказать, что это было самое величественное здание в Городе Каменного Леса.
Ши Фэн был доволен законченной Боевой Ареной.
Боевая Арена имела в общей сложности пять этажей. Это был текущий предел Города Каменного Леса. Если бы он хотел построить её выше, тт должен был бы выделить под это большую площадь. Однако Город Каменного Леса был всего лишь маленьким городком. Места было немного.
Но даже в этом случае строительство пятиэтажной Боевой Арены обошлось очень дорого.
Один этаж уже стоил тысячу золотых, и это не включало в себя все расходы на различные украшения и реквизит. На деньги, которые он потратил на это пятиэтажное здание, он мог бы легко купить участок земли с высоким потенциалом в крупном городе.
Из пяти этажей игроки могли арендовать боевые комнаты на первых трёх этажах. Естественно, эти комнаты были дороже, чем в городах NPC. В конце концов, игроки могли наслаждаться состоянием обилия маны по всему зданию. Таким образом, Ши Фэн установил арендную плату в размере одного серебра в час. В то время как обычные игроки могли бы считать это крутой ценой, независимые игроки, способные достичь Города Каменного Леса, обладали относительно высокими боевыми стандартами. Эта цена не должна стать для них проблемой.
Что касается четвёртого этажа, то Ши Фэн намеревался использовать его для проведения еженедельного турнира. Чемпионы будут награждены отличным оружием и снаряжением, а также монетами. Ши Фэн также намеревался использовать этот турнир для привлечения опытных игроков. Если представится такая возможность, он сможет набрать талантливых игроков на турнире. Между тем, Нулевое Крыло будет взимать с зрителей плату за вход.
Наконец, пятый этаж Боевой Арены состоял из отдельных комнат. Там же было и турнирное поле. Однако, чтобы принять участие в турнире на пятом этаже, игроки должны были войти в первую пятёрку в турнире на четвёртом этаже. Эти игроки также будут иметь доступ к отдельным комнатам.
Мало того, что игроки могли пользоваться преимуществами, подобными городским отелям, но эти частные комнаты были намного больше, чем обычные гостиничные номера. Игроки из своих комнат могут ещё и видом из своих комнат наслаждаться на Город Каменного Леса.
Между тем, в отличие от турнира на четвёртом этаже, турнир на пятом этаже будет включать систему исключения. На пятом этаже могли разместиться максимум тридцать игроков. Вновь прибывшие могли бросить вызов ранжированным игрокам. После этого, основываясь на их еженедельных рейтингах, тридцать лучших игроков должны были остаться на пятом этаже, в то время как остальные будут дисквалифицированы. Кроме того, чем выше рейтинг игрока, тем больше преимуществ он получает.
"Теперь, когда мы закончили строительство, пришло время нанять несколько NPC для управления этим местом", – Ши Фэн не мог сдержать волнения, глядя на возвышающуюся Боевую Арену.
В прошлом многие крупные гильдии строили Боевые Арены, как только у них появлялись свои собственные Магические башни, чтобы заработать состояние. К несчастью, Тень изо всех сил старалась обзавестись собственным городом, не говоря уже о строительстве Магической башни.
К тому времени, как Тень обзавелась собственной Магической башней, Боевые Арены других гильдий стали невероятно популярны. У Тени не было никакой надежды соперничать с ними.
Эта тенденция была схожа с боевыми соревнованиями в реальном мире. Тогда Боевые Арены были чрезвычайно популярны во всем Божественном Домене. Благодаря этому Боевые Арены заменили боевые состязания в реальном мире.
Теперь Ши Фэн не только получил Магическую башню в игре так рано, но и имел Боевую Арену. С их помощью он мог бы захватить часть этого рынка раньше других.
К тому времени, когда он построит свой город, он сможет еще больше расширить свой бизнес на Боевой Арене.
В отличие от городков, он мог построить в городе Башни маны. Более того, городские здания могут быть намного выше.
В прошлом, супер-гильдия, которая специально построила массивную башню, предназначенную для боя – Боевую башню. Бесчисленные игроки сходили с ума по Боевой башне. Многие эксперты даже ставили себе целью достичь вершины башни. Если бы они смогли достичь вершины Боевой башни, гильдии немедленно нацелились бы на них для вербовки. Даже если они не вступят в большую гильдию, достижение вершины Боевой башни предоставит им достаточную награду, чтобы наслаждаться жизнью бездельника до конца своих дней.
Независимо от того, было ли это ради славы или богатства, многие игроки решили бросить Боевой башне вызов.
Теперь, когда Ши Фэн построил свою первую Боевую Арену, первый этап его проекта был завершён. Затем ему нужно было расширить этот проект.
Но развернуть такой масштабный проект было непросто.
Кроме того, стоимость строительства здания высотой более ста этажей могла свести с ума даже супер-гильдии.
После чего Ши Фэн использовал свиток Возвращения и телепортировался в Город Белой Реки, намереваясь найти управляющих NPC.
Тем временем, вскоре после завершения строительства Боевой Арены, она стала центром Города Каменного Леса.
– Разве это не Боевая Арена?
– Почему Нулевое Крыло построило здесь Боевую Арену?
– Ты что, дурак? Разве ты не знаешь, что PvP в городах игроков запрещено? Теперь, когда плотность маны в городке так высока, было бы огромным упущением не устраивать спарринг!
– Интересно, когда арена откроется для публики? Я хочу её испытать!
– Надеюсь, это будет не слишком дорого!
…
Игроки города возбужденно обсуждали Боевую Арену. Игроки, которые опробовали Башню Испытаний, знали, что чем плотнее окружающая мана, тем сильнее они будут в бою. Они могли бы улучшить свои техники быстрее. В конце концов, не все обладали необычайной концентрацией. Богатая маной окружающая среда может помочь игрокам поддерживать высокую степень концентрации.
Только вот стоимость использования Башни Испытаний Божественного Колизея была слишком высока. Каждый вызов стоил одного Магического кристалла. Даже элитные игроки не могли позволить себе такие траты.
Но с Боевой Ареной, построенной игроками, ситуация была совершенно иной. Поскольку заведение предназначалось для общественного пользования, плата за него была не так высока, как за Башню Испытаний. Более того, в отличие от Башни Испытаний, игроки на Боевой Арене могли проводить PvP-матчи с другими игроками. Их развитие на Боевой Арене не могло быть медленнее, чем в Башне Испытаний.
Некоторое время новости о Боевой Арене Города Каменного Леса постепенно распространялись по всему Королевству Звезд и Луны.
Игроки, которые не особенно интересовались Городом Каменного Леса, начали менять свое мнение.
В Божественном Домене было много разных игроков. Кто-то любил приключения, кто-то – драки, кто-то – прокачку, а у кого-то на уме были только деньги. Однако у всех этих игроков был один общий интерес.
Боевые стандарты!
Даже опытные игроки с трудом выдерживали цены Божественного Колизея. Как правило, только игроки гильдий при поддержке своих гильдий могли позволить себе там играть. Что касается Подземных Арен городов NPC, там конечно можно было получить во время сражений небольшой боевой опыт, но борьба в течение длительного периода времени легко заставила бы вас потерять фокус. Когда это происходило, игрокам нужно было сделать перерыв и отдохнуть. Состояние обилия маны как раз и компенсировало этот недостаток.
– Теперь ничто не остановит Нулевое Крыло!
– Как было бы здорово, если бы я был членом Нулевого Крыла! Так посещать Боевую Арену было бы очень удобно.
…
Внезапно всё больше и больше игроков захотели отправиться в Город Каменного Леса. Видя это, несколько крупных компаний, которые прервали свои переговоры с Нулевым Крылом, сожалели о своём решении ещё больше.
Когда они услышали новости, эти компании немедленно отправили новых представителей, чтобы связаться с Водяной Розой, утверждая, что предыдущие представители отказались от предложения Нулевое Крыло без согласия компаний и поэтому были уволены. Они также выразили желание возобновить переговоры с Нулевым Крылом.
Эти компании смотрели на Нулевое Крыло с презрением, думая, что победа Чёрной Воды над гильдией неизбежна. Однако даже сейчас Чёрная Вода не могла коснуться Нулевого Крыла. Самое большее, что она могла сделать, – это пытаться подавить Нулевое Крыло. Но теперь, когда у Нулевого Крыла была такая золотая жила, как Город Каменного Леса, для Чёрной Воды было практически невозможно ослабить Нулевое Крыло своими незначительными преследованиями.
Пока все обсуждали Город Каменного Леса, Ши Фэн наконец вернулся в Город Белой Реки.
Вернувшись в Город Белой Реки, Ши Фэн обнаружил, что число игроков, телепортирующихся в город, увеличилось, особенно среди членов других гильдий.
Эти игроки гильдий были повсюду. Более того, они были необычайно высокоуровневыми, причём самый низкий уровень был тридцать девятым, а руководители команд – по меньшей мере экспертами сорокового уровня.
Эта ситуация слегка смутила Ши Фэна. Однако он быстро выбросил эту мысль из головы. В данный момент наём менеджеров NPC для Боевой Арены имел первостепенное значение. Чтобы не привлекать к себе внимания, он взял передовую карету и поехал в Ассоциацию Авантюристов.
Вскоре после того, как Ши Фэн покинул Зал Телепортации, внутри появилась команда из двадцати игроков. Каждый из этих игроков носил эмблему в форме алого пламени. Самым низкоуровневым игроком среди них был игрок сорокового уровня. Снаряжение, которое они носили, также излучало светящиеся эффекты, уникальные для экипировки тёмно-золотого ранга.
Седовласый мужчина, стоявший во главе группы, был рыцарем-хранителем сорок первого уровня, чья внешность наводила на мысль, что он испытал превратности судьбы. Мужчина нес ромбовидный щит с изображением дракона, висевший на спине, и кроваво-красный длинный меч, вставленный в щит. Несмотря на то, что этот длинный меч явно был одноручным, ширина его гарды была шире плеч мужчины, в то время как длина его рукояти соответствовала длине двуручного меча.
Издали было видно, что этот человек держит в руках окровавленный крест. Стоя в просторном Зале Телепортации, он сильно бросался в глаза.
Тем не менее несмотря на привлекательный состав этой команды из двадцати человек, каждый, кто видел эту команду, почти сразу отводил взгляд, не осмеливаясь взглянуть на неё ещё раз.
Причиной такой реакции была эмблема этих игроков, которая указывала, что они принадлежали к ветеранской супер-первоклассной гильдии Империи Тёмной Ночи, Алому Императору. Алый Император был также правителем Империи Тёмной Ночи; ни одна гильдия во всей империи не осмеливалась сделать их своим врагом.
Рыцарь-хранитель, возглавлявший команду, был на голову выше своих товарищей по команде. Он был первым рыцарем-хранителем Алого Императора, Каракатицей, также известным как Железная Стена, и кем-то, кто был свидетелем постепенного роста Алого Императора из обычной гильдии в супер-первоклассную, какой она была сегодня.
В это время мужчина средних лет из команды посмотрел на ведущего рыцаря-хранителя и спросил:
– Дядя Каракатица, мы были в середине набега на крупномасштабное командное подземелье адского режима. Почему ты вдруг позвал нас сюда?
– Я также только что получил уведомление об этом от гильдии. Похоже, что в Королевстве Башен-Близнецов были найдены некоторые древние руины. В настоящее время все гильдии, получившие известие об этом, уже разослали команды. Алый Император, естественно, тоже не упустит такой возможности, – ответил Каракатица. Хотя ему было уже за шестьдесят, голос у него звучал, как у молодого мужчины, он был полон энергии.
– Древние руины? – с любопытством спросила изящная и стройная женщина-элементалистка. – В этих руинах есть что-то особенное? Есть ли такая необходимость в том, чтобы мы, члены главных сил, приняли меры?
– Всё так. Обнаруженные древние руины напоминают огромный лабиринт. Внутри он массивен, однако туда допускаются только команды из двадцати человек. После входа команды немедленно телепортируются в область с монстрами, которые имеют шанс сбросить своего рода фрагмент предмета. Те, кто соберут весь комплект, могут обменять его внутри лабиринта на маунта. Основываясь на том, что мы к этому моменту знаем, для обмена доступны даже маунты таинственного железа. Более того, это только во внешней области. В настоящее время различные гильдии отчаянно сражаются за монстров внутри. Очень трудно войти в древние руины. Потребность в личной силе чрезвычайно высока. Ради эффективности лидер гильдии посылает нас в качестве пионеров, – объяснил Каракатица.
Все остальные члены команды немедленно разинули рты от шока, услышав это.
Важность маунтов для гильдии не вызывала сомнений. Однкао количества бронзовых маунтов, добытых Алым Императором, было недостаточно даже для внутренних экспертов гильдии, не говоря уже о маунтах ранга таинственного железа. Тем не менее, теперь они могли получить маунтов таинственного железа, просто занявшись фармом во внешней области неких древних руин. Естественно, высшие эшелоны от такой возможности придут в волнение.
– Однако, прежде чем мы отправимся к руинам, нам нужно основать в Городе Белой Реки крепость. Так что, Вино, ты будешь отвечать за посещение резиденции Нулевого Крыла и переговоры с ними. Основываясь на наших исследованиях, Нулевое Крыло приобрело несколько участков земли вокруг Дома Телепортации. Скажи им, что Алый Император заинтересован в покупке одной. Что касается всех остальных, разделитесь и купите несколько зелий и свитков, – проинструктировал Каракатица.
– Дядя Каракатица, Нулевое Крыло – это всего лишь гильдия выскочка. Есть ли необходимость Вину совершать туда специальную поездку? Мы – Алый Император. Если мы хотим купить ничего не стоящий участок земли, разве не будет совершена сделка, стоит нам сказать лишь слово? – спросил ассасин сорокового уровня несколько недовольным тоном.
Алый Император был супер-первоклассной гильдией-ветераном. Никто в виртуальном игровом мире об этом не знал. Различные гильдии в Империи Тёмной Ночи также очень их боялись. Теперь их гильдия просто хотела купить ничего не стоящий участок земли, но они, члены главных сил Алого Императора, должны были идти, чтобы вести переговоры. Это превращало кротовую нору в гору.
– Если бы всё действительно можно было уладить одним словом, я бы не отправлял Вино, – Каракатица не смог сдержать горькой улыбки. – Ладно, хватит. Вино, отправься туда и веди переговоры с Нулевым Крылом. Обязательно обращай внимание на своё отношение при переговорах с ними. Если они действительно не захотят продавать, тогда нет необходимости форсировать события. Божественный Домен не похож ни на одну другую игру виртуальной реальности, которая существовала в прошлом. Я верю, что вы, ребята, тоже это почувствовали. Воды в этой игре гораздо глубже, чем кажется. Естественно, есть причина, по которой Нулевое Крыло может стать гильдией номер один в Королевстве Звёзд и Луны.
Женщина-элементалистка по имени Отравленное Вино молча кивнула. Но в глубине души она тоже чувствовала, что Каракатица слишком высоко превозносить Нулевое Крыло.
* * *
Внутри Ассоциации Авантюристов.
Ши Фэн сразу же переключился на свой титул Убийцы Духов и подошёл к стойке. Увидев Ши Фэна, светловолосая секретарша с зелёными глазами сразу же приняла его с большим уважением.
– Лорд Убийца Духов, чем я могу быть Вам полезна сегодня? – почтительно спросила секретарша NPC.
– Я хочу нанять несколько опытных менеджеров, – ответил Ши Фэн.
– Хорошо. Пожалуйста, следуйте за мной в VIP-комнату на втором этаже. Мы немедленно доставим вам соответствующие бумаги, – секретарша NPC поклонилась и повела Ши Фэна на второй этаж.
Эта сцена сразу же ошеломила игроков, которые пришли в заведение, чтобы получить задания.
– Кто этот человек? Он заставил красавицу-секретаршу сопровождать его. Даже виконт города не может наслаждаться таким обращением!
– Этот человек, несомненно, эксперт высшего уровня. Было бы здорово, если бы я могла узнать его получше.
Игроки в главном зале с завистью смотрели на Ши Фэна, когда он поднимался наверх.
Вскоре после того, как Ши Фэн прибыл в VIP-зал на втором этаже, секретарша NPC вручила ему папку.
"Четырёхзвёздочное обслуживание действительно фантастическое!" – едва взглянув на первую страницу папки, Ши Фэн был потрясён.
В Божественном Домене игроки, которые хотели нанять продвинутых NPC, могли сделать это только через Ассоциацию Авантюристов. Однако существовали различия между продвинутыми NPC: некоторые из них обладали более высоким интеллектом, а некоторые – более низким. Чем выше интеллект у NPC, тем больше они похожи на людей. Менеджеры NPC с более высоким интеллектом смогут более эффективно справляться со своими задачами. Некоторые NPC даже обладали навыками управления, превосходящими навыки игроков. Кроме того, они были более профессиональны.
Возьмём, к примеру, Анну. Её интеллект был поистине экстраординарным. Девушка могла бы легко управлять всей торговой фирмой "Звёздный Путь" в одиночку. Однако с менеджерами NPC на уровне Анны можно было столкнуться только при удаче. Ши Фэн случайно наткнулся на Анну исключительно из-за квеста. Обычно, встреча с таким NPC была невозможна.
Как правило, NPC с более чем пятьюдесятью очками мудрости уже могли служить в качестве значительно хороших менеджеров, в то время как NPC, чья мудрость достигала шестидесяти очков, уже были довольно замечательными. Что касается NPC с семьюдесятью очками мудрости, только Маги второго порядка могли достичь этого стандарта.
В прошлом среди менеджеров, которых встречал Ши Фэн, даже тот, кто обладал высшей мудростью, имел всего семьдесят три очка по этому показателю. Более того, этот NPC уже был значительно стар по возрасту. Тем не менее, Ши Фэн был очень взволнован, когда нашел этого старика. В те времена старик мог прекрасно управлять Аукционным Домом в одиночку.
Но сейчас среди тридцати NPC, перечисленных на первой странице, Ши Фэн мог видеть более десяти с более чем шестьюдесятью очками мудрости. Среди них был даже один с семьюдесятью одни очками мудрости – и это была только первая страница. Досье, которое вручила ему секретарь NPC, состояло из более чем ста страниц.
Прежде чем Ши Фэн осознал это, он уже провёл полчаса в безмятежной и элегантной гостиной, читая файлы. Чем больше он читал, тем сильнее испытывал потрясение.
NPC высокой мудрости, с которыми обычно было трудно столкнуться, теперь были доступны ему тысячами.
Ши Фэн даже нашёл NPC с восемьюдесятью очками мудрости.
Если бы не Центральная Система Бога, предусматривающая, что нанятые из Ассоциации Авантюристов NPC не могут быть превращены в личного стража игроков, Ши Фэн очень бы хотел забрать всех этих NPC с собой, чтобы сформировать армию личных стражей.
– Тогда я выберу этих десятерых.
После того, как Ши Фэн закончил просматривать список имён, он выбрал имена десяти продвинутых NPC; девять имели более семидесяти очков мудрости, в то время как один имел восемьдесят два очка мудрости.
В Божественном Домене интеллект NPC в восемьдесят два очка мудрости уже был эквивалентен интеллекту NPC третьего порядка.
Хотя Ши Фэн всё ещё хотел нанять больше, он уже достиг своего предела найма.
Небольшой городок мог нанять не более десяти продвинутых NPC.
Кроме того, найм продвинутых NPC не был простой задачей. В отличие от обычных NPC, которых можно было нанять без ограничений и которые стоили бы всего две золотые монеты в месяц, нужно было удовлетворять требования этих NPC не только в зарплате, но и в условиях.
Одни только условия найма NPC с восемьюдесятью двумя очками мудрости, на которого указал Ши Фэн, могли задушить обычную гильдию до смерти.
Это было потому, что упомянутый NPC требовал зарплату в десять золотых монет в день. Кроме того, Ши Фэн должен был внести предоплату за один месяц. И поверх этого, в месте, которым будет управлять NPC, должно было быть не менее пятисот других рабочих.
Для обычного магазина, иметь около двадцати NPC уже было бы более чем достаточно. Пятьсот NPC могли управлять более чем дюжиной магазинов. Выполнение этого условия было бы невозможно для одного обычного магазина.
К счастью, Ши Фэн нанимал управляющего для Боевой Арены. Ему нужно было нанять много обычных NPC, чтобы руководить заведением. Иначе не было бы никакой возможности справиться с большим количеством игроков, посещающих арену каждый день.
После того, как Ши Фэн подтвердил свой выбор, красавица-NPC рядом с ним радостно провела подсчёты и очень быстро предоставила ему цифру, сказав:
– Лорд Убийца Духов, вы выбрали нанять десять продвинутых менеджеров и пятьсот обычных менеджеров. За них Вам нужно будет внести депозит на один месяц. Итого – четыре тысячи золотых. Как только Вы проведёте оплату, мы отправим их в Город Каменного Леса в течение часа. Могу я узнать, есть ли у лорда Убийцы Духов ещё какие-нибудь просьбы?
– Это всё, – Ши Фэн кивнул. Затем он заплатил четыре тысячи золотых, и сердце его слегка сжалось.
Средний уровень игроков к настоящему времени значительно вырос, и деньги, которые они могли заработать, были намного выше, чем раньше. Однако медные монеты все еще обладали довольно значительной покупательной способностью, не говоря уже о золотых. Скорее всего, во всём Божественном Домене не было ни одной гильдии, которая была бы столь же щедра, как он, тратя четыре тысячи золотых, чтобы нанять NPC для управления только одним учреждением.
Однако Ши Фэн знал, что это были необходимые расходы. Для игроков было невозможно идти в ногу с управлением Боевой Ареной.
После того, как Ши Фэн закончил нанимать NPC, он проверил время. Видя, что до встречи с представителями крупных компаний осталось совсем немного, он быстро покинул Ассоциацию Авантюристов и сел в передовую конную повозку, направляясь в торговую фирму "При Свечах".
* * *
Внутри VIP-зала на седьмом этаже торговой фирмы "При Свечах".
Представители различных крупных компаний ждали здесь уже довольно долго. Однако ни один из них не выказал никаких признаков возмущения. Напротив, на их лицах застыло выражение шока.
На данный момент Город Белой Реки был самым густонаселённым городом в Королевстве Звёзд и Луны.
Между тем торговая фирма "При Свечах" располагалась в центральном деловом районе Города Белой Реки. Помимо заведений, управляемых NPC, здание торговой фирмы "При Свечах" было самым высоким в этом районе. С верхнего этажа здания открывался беспрепятственный вид на городские улицы. Они чувствовали себя королями, возвышающимися над всем городом.
Однако этот уникальный пейзаж всё ещё оставался второстепенным по сравнению с только что полученным отчётом.
В течение этого периода количество игроков, проживающих в Городе Каменного Леса, уже достигло отметки в пятьсот тысяч человек. В будущем это число наверняка удвоится.
Миллионное население игроков было эквивалентно населению крупного города NPC. Если бы они могли создать виртуальный магазин в этом шумном городе, у этого магазина определенно не было бы недостатка в клиентах.
Единственная проблема заключалась в том, что Город Каменного Леса был слишком мал.
Если бы городок был среднего размера, то это было бы прекрасно. Однако период защиты Города Каменного Леса закончился совсем недавно. Городок только начинал привлекать NPC. Всё равно потребуется значительное количество времени, чтобы получить повышение.
Кроме того, Нулевое Крыло просило слишком много денег.
Имея миллиард кредитов, эти крупные компании могли бы создать собственную крупную гильдию или инвестировать во второклассную гильдию. При последнем варианте они могли бы даже получить значительное количество акций. Однако, сотрудничая с Нулевым Крылом, они только получат приоритет в инвестировании в городок. Они получат только гарантию, что смогут напрямую арендовать золотую землю в одном из городов, захваченных Нулевым Крылом. Арендная плата за эти земли будет постепенно вычтена из этого миллиардного депозита. Эти условия были действительно немного возмутительными.
Конечно, после того, как они подпишут соглашение, если они не захотят продолжать арендовать землю у Нулевого Крыла, они могут вернуть свой оставшийся депозит через полгода.
Однако представители различных крупных компаний всё же намеревались торговаться о цене.
В конце концов, нынешняя ситуация в Королевстве Звёзд и Луны не была особенно стабильной. Кроме того, гильдия Чёрной Воды постоянно строила против Нулевого Крыла заговоры. Следовательно, они намеревались использовать эту возможность для снижения цены.
Как раз в тот момент, когда все обдумывали, как вести переговоры с Нулевым Крылом, двери в гостиную внезапно открылись. В комнату вошла женщина с необычной фигурой. Хотя незнакомка и скрыла своё лицо чёрным плащом, судя по её изящной фигуре, её лицо, без сомнения, тоже было небесным.
– Может быть, эта красавица тоже пытается сотрудничать с Нулевым Крылом?
Все в комнате немедленно начали тихо обсуждать личность этой красавицы между собой. Однако они очень быстро обнаружили, что место этой женщины было для почетных гостей. Можно было только догадываться, какое огромное значение Нулевое Крыло придавало этой несравненной красоте.
Между тем, эта несравненная красота была не кем иным, как Фениксом Дождя.
Когда Феникс Дождя вошла в комнату, она тоже на мгновение удивилась.
Она никогда не думала, что будет так много компаний, заинтересованных в сотрудничестве с Нулевым Крылом. Более того, все эти компании обладали выдающимся опытом, который соперничал даже с группой Солнца и Луны Водяной Розы.
Войдя, она также обнаружила, что Водяная Роза стала значительно сильнее. Хотя заклинатель скрывала свой уровень, аура, которую она излучала, не вызывала сомнений. Кроме того, Фиолетовое Облако, стоявшее рядом с Водяной Розой, была ещё более удивительной. Феникс Дождя и сама чувствовала, что от молодой девушки исходит немалая опасность.
Что же касается Манящего Лета по другую сторону от Водяной Розы, она тоже была относительно могущественной. Элементалист сорок первого уровня мог легко занять первое место в любой гильдии. Более того, Манящее Лето выглядела довольно молодой, так что у неё всё ещё должен быть большой потенциал для роста.
"Это действительно то самое Нулевое Крыло, которое я знаю?"
После того как Феникс Дождя продолжила наблюдение за Фиолетовым Облаком, она вдруг заметила, что каждое движение молодой девушки выглядит очень естественно, и это открытие сильно потрясло её.
Она и раньше видела, как Фиолетовое Облако сражается на Тёмной Арене. Хотя молодая девушка в то время почти не двигалась, Феникс Дождя все равно могла сказать, что Фиолетовое Облако еще не достигло области микровосприятия. Тем не менее спустя всего лишь короткое время Фиолетовое Облако полностью достигла области микровосприятия.
Фиолетовое Облако явно была всего лишь подростком, но ей удалось достичь области микровосприятия в столь юном возрасте. Если бы она была в Павильоне Дракона и Феникса, она определенно считалась бы одним из лучших гениев Павильона и её бы с усилием взращивали. В конце концов, даже такой гений, как Синий Феникс, не достигла области микровосприятия в возрасте Фиолетового Облака.
Вскоре после того, как Феникс Дождя заняла своё место, в дверь вошёл Ши Фэн.
Как только Ши Фэн вошёл в комнату, все присутствующие автоматически перевели на него свои взгляды.
В настоящее время Ши Фэн уже замаскировался под Чёрное Пламя, используя Маску Демона. В этот момент он был одет в чёрные как смоль доспехи и чёрный плащ. Два ослепительных, кроваво-красных меча свисали с его пояса, светясь слабым красным светом. Аура, которую излучало его тело, напоминала обнажённый меч, острый и опасный. Ощущение было такое, словно в комнату вошел не человек, а демон, только что вырвавшийся из бездны.
Атмосфера в гостиной при его появлении мгновенно сгустилась.
Когда взгляд Ши Фэна скользнул по представителям различных крупных компаний, они инстинктивно опустили головы, из-за ментального подавления, которое они испытывали, ни один из них не осмеливался встретиться с ними взглядом.
– Он лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя? Не слишком ли он силён?! – Манящее Лето не могло не ахнуть, увидев Ши Фэна. – Он практически монстр!
– Разве я не говорила тебе об этом раньше? Наш лидер очень силён, – сказала Водяная Роза с некоторой гордостью. – Если ты будешь развиваться в Нулевом Крыле, это только вопрос времени, прежде чем ты достигнешь своей мечты.
В этот момент глаза Феникса Дождя тоже расширились от шока, когда она посмотрела на медленно идущего к ней Ши Фэна.
"Насколько же он снова стал лучше?"
Во время её последней встречи с Ши Фэном, последний давал девушке ощущение вложенного в ножны меча. Но теперь его аура была совершенно иной. Он был совершенно ошеломляющим, производя на окружающих впечатление присутствия парового катка. Парень казался не игроком, а практически гуманоидным лордом.
Ши Фэн не обратил особого внимания на шокированную реакцию Феникса Дождя.
У него было снаряжение пятидесятого уровня сета Магического Света ранга чистого золота. Его основные атрибуты были намного выше, чем у тех, кто использовал снаряжение тёмного золота сорокового или сорок пятого уровня. В конце концов, снаряжение пятидесятого уровня предназначалось для игроков второго порядка. Феникс Дождя, естественно, не могла сравниться с ним по характеристикам.
Не говоря уже о том, что он также владел фрагментированным легендарным предметом и множеством эпических экипировок.
С точки зрения силы, он уже давно превзошёл монстров ранга лорда того же уровня. Поэтому для Феникса Дождя было вполне нормально испытывать огромное чувство угнетения, когда он не подавлял свою ауру.
Однако грандиозное появление Ши Фэна заставило различных представителей компании потерять самообладание. Теперь они уже не были так уверены в себе, как раньше.
Заняв своё место, Ши Фэн ещё раз оглядел всех присутствующих, прежде чем прямо сказать:
– Поскольку вы все хотите сотрудничать с Нулевым Крылом, Я полагаю, вы уже должны были прочитать данное вам соглашение, верно? Если у вас возникли какие-то вопросы, спрашивайте. Однако учтите, что несмотря ни на что Нулевое Крыло не будет вносить никаких изменений в условия сотрудничества.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, хотя Город Каменного Леса действительно имеет прекрасные перспективы, условия, которые вы требуете, просто чрезмерны. Можно даже сказать, что они намного превышают потенциальную ценность Города Каменного Леса. Более того, миллиард – это немалая цифра. Если мы вложим такие деньги во второклассную гильдию, то сможем получить контроль над значительной частью акций этой гильдии.
– Следовательно, после обсуждения между собой, мы считаем, что сто миллионов кредитов должны быть более подходящей суммой. Таким образом, в будущем наше сотрудничество станет гораздо приятнее. В конце концов, нынешний Город Каменного Леса просто городок. Его ценность крайне ограничена. Не будет ни одной компании, которая согласится на вашу цену в один миллиард. Мы надеемся, что лидер гильдии Чёрное Пламя сможет пересмотреть этот вопрос. Наши компании искренне желают сотрудничать с Нулевым Крылом.
…
Представители двадцати крупнейших компаний выразили свое нежелание платить столь высокий депозит. Более того, они также твердо верили, что ни одна компания не согласится по глупости на это условие. Однако для того, чтобы получить фору в освоении виртуального рынка, их компании все же были готовы заплатить определенную цену.
– Похоже, вы все находитесь в заблуждении. Предложение Нулевого Крыла о миллиардном депозите – это просто порог для сотрудничества. Кроме того, Нулевое Крыло предоставляет только десять слотов. Это не значит, что любой, у кого есть миллиард кредитов, может претендовать на это! – затем Ши Фэн усмехнулся и добавил: – Если вы недовольны этим предложением, Нулевое Крыло не будет пытаться заставить вас принять его.
Прежде чем все смогли опровергнуть его слова, Ши Фэн достал из сумки старую книгу и положил её на стол.
Глядя на книгу на столе, все были очень смущены намерениями Ши Фэна.
Затем они щёлкнули, чтобы проверить информацию в книге.
– Чертёж Магической башни... Может ли быть... – Феникс Дождя сразу же подумала о башне в Городе Каменного Леса, увидев название этой книги.
– Именно! Как вы и подумали, башня, построенная в Городе Каменного Леса, действительно Магическая башня. Это также является причиной увеличения плотности маны в Городе Каменного Леса, – объяснил Ши Фэн, улыбаясь. – Я полагаю, что вы все уже должны были увидеть последствия Магической башни, верно? Итак, вы всё ещё считаете, что этот порог в миллиард немного завышен?
Все в комнате мгновенно замолчали, на их лицах отразилось потрясение, когда они смотрели на чертеж Магической башни. В их глазах мелькнул намёк на фанатизм.
Все приписывали перемену в Городе Каменного Леса недавно построенной башне.
Поэтому люди из различных крупных гильдий, а также из компаний и корпораций немедленно начали расследование.
Все они стремились заполучить Магическую башню себе.
К сожалению, они вообще не смогли найти никакой информации о Магической башне. Они знали только то, что башня была построена Нулевым Крылом. Ходили также слухи, что Магическая башня может быть одноразовой наградой за квест. Поэтому Нулевое Крыло решило установить башню в Городе Каменного Леса, используя возможность повысить ценность городка.
Однако они никогда не предполагали, что игроки действительно могут построить эту вещь.
Если Нулевое Крыло действительно может построить столько магических башен, сколько пожелает, и гильдии надо только оплатить стоимость производства, то потенциал гильдии действительно огромен.
В будущем, если гильдия захватит город, она сможет непосредственно построить в нем Магическую башню и использовать более высокую плотность маны в городе для привлечения большого количества игроков. С этим у Нулевого Крыла будет еще один совершенно новый Город Каменного Леса. Что же касается Города Каменного Леса, то факт того, что он был слишком мал, больше не представлял проблемы.
Тогда получение значительной доли виртуального рынка для их компаний уже не будет просто мечтой.
"Неудивительно, что он так в себе уверен!" – в этот момент Феникс Дождя с завистью разглядывала чертёж Магической башни.
В то же время она чувствовала себя счастливой, что совершила эту поездку сюда.
С Магической башней привлечь игроков и зарабатывать деньги было бы чрезвычайно легко.
Стоя рядом с Ши Фэном, Водяная Роза заметила непоколебимые взгляды различных представителей компании, а также их выражения, которые говорили о том, что они, несмотря ни на что, станут деловыми партнёрами Нулевого Крыла. Она чуть не рассмеялась.
Хотя Ши Фэн показал чертёж Магической башни, всё, что все могли видеть, было название предмета. Они не могли открыть книгу и посмотреть её реальное содержание. В конце концов, все ошибочно полагали, что с помощью чертежа можно построить неограниченное количество Магических башен, и не знали об ограничениях чертежа Магической башни.
Конечно, это нельзя было считать обманом со стороны Нулевого Крыла. Это было просто красивое недоразумение.
Под фанатичными взглядами всех присутствующих Ши Фэн убрал чертёж Магической башни. Улыбаясь, он сказал:
– Вы сами видели этот предмет. Что касается квалификации для сотрудничества, то один миллиард – это минимальное требование. Или, говоря точнее, один миллиард даст вам только участок золотой земли в городе. Кроме того, Нулевому Крылу не обязательно нужны десять инвесторов. Если больше ни у кого из вас нет вопросов, давайте начнём аукцион на первый слот!
Слова Ши Фэна вызвали ещё один переполох в комнате.
Никто из представителей не ожидал от него таких изначальных намерений. Это неожиданное заявление действительно застало их врасплох.
Представители различных компании, которые первоначально сидели близко друг к другу, немедленно начали присматриваться к людям рядом с собой, и на их лицах появилось настороженное выражение. В то же время они тайно связывались с директорами своих компаний, надеясь получить от них быстрый ответ.
Никто из присутствующих не был дураком. Они знали, как много поставлено на карту.
Только стоимость одного городка с Магической башней может практически соперничать со стоимостью восьми городков, принадлежащих игрокам. Более того, захватить восемь городков легче сказать, чем сделать. Даже если бы удалось захватить так много городков, инвестиции, необходимые для развития этих городков, не были чем-то, что могла бы выдержать обычная крупная гильдия.
Скорее всего, только такие организации, как супер-гильдии, смогут на этой стадии игры управлять восемью городками одновременно. Однако купить участок земли в городках, принадлежащих супер-гильдиям, для их компаний было практически невозможно. Это уже не та проблема, которую можно решить, имея достаточно денег.
Супер-гильдии действовали иначе, чем обычные крупные гильдии. Они играли в игры виртуальной реальности с намерением монополизировать большую часть виртуальной индустрии и были более чем способны на это. Следовательно, зачем им делить свою прибыль с кем-то ещё?
С другой стороны, Нулевому Крылу нужно было захватить только один городок, чтобы получить экономические выгоды от восьми городков.
Если бы их компании могли получить приоритет в инвестировании в городки Нулевого Крыла, они могли бы утвердиться в виртуальной индустрии Божественного Домена. Как они могли упустить такую возможность?
Видя, что Ши Фэн некоторое время молчит после своего объявления, Водяная Роза не смогла удержаться и тихо спросила:
– Лидер гильдии, вы всё ещё не собираетесь начинать аукцион?
– Подожди немного. Не стоит торопить события. Сначала мы дадим им переварить эту информацию. Когда придёт время, они будут соревноваться с ещё большей свирепостью, – ответил Ши Фэн, улыбаясь глядя на представителей компании, занятых контактом со своим начальством.
Первоначально этот вопрос сотрудничества был относительно срочным. Он даже планировал рискнуть раскрыть Ордер на строительство города, чтобы собрать достаточно средств для покупки учебного центра Уробороса.
Наличие учебного центра было слишком важно для гильдии.
Это было сродни нынешнему додзе. Эксперты, воспитанные в додзе, будут участвовать во всевозможных соревнованиях. Учебные центры были похожи в этом отношении. Эксперты, воспитанные в учебных центрах, участвовали во всевозможных виртуальных соревнованиях. Единственное отличие состояло в том, что виртуальные соревнования обладали гораздо большим влиянием и конкурентоспособностью.
Более того, если бы у Ши Фэна был свой собственный учебный центр, для него все станет гораздо удобнее. У него будет меньше поводов для беспокойства.
Самое главное, он мог набирать и воспитывать членов в массовом порядке, а не в ограниченном количестве. Он также мог привлечь в Нулевое Крыло гораздо больше людей. Это было одной из причин, почему супер-гильдии никогда не испытывали недостатка в рекрутах. В конце концов, никто не хотел бы провести всю свою жизнь, сражаясь за полумертвую гильдию, у которой даже не было подходящего рабочего места в реальном мире.
По этой причине второклассные и третьеклассные гильдии часто были вспышкой на сковороде в виртуальном игровом мире, в то время как первоклассные гильдии и выше оставались в индустрии такими же устойчивыми, как гора.
После того, как Ши Фэн немного подождал, различные представители компании, наконец, выполнили свои задачи. Затем они повернулись и посмотрели на Ши Фэна, их глаза были полны благодарности за его терпение.
– Похоже, вы все уже подготовились. Тогда давайте начнём, – сказал Ши Фэн, получив молчаливое подтверждение от всех присутствующих. – Стартовая заявка на первое место сотрудничества оценивается в один миллиард кредитов. Каждое приращение должно быть не менее десяти миллионов!
– Один миллиард, двадцать миллионов!
– Один миллиард, тридцать миллионов!
– Один миллиард, сорок миллионов!
…
В этот момент представители различных компаний больше не колебались, поскольку они начали лихорадочно называть ставки один за другим.
Свободных мест было всего десять. Даже в лучшем случае, только десять компаний могли сотрудничать с Нулевым Крылом. Между тем, здесь присутствовало двадцать компаний. Если бы некоторые компании были немного жадными и были готовы заплатить цену и поставить на будущее Нулевого Крыла, одна компания могла бы купить два или даже три слота. В конце концов, каким бы маленьким ни был городок, не было плохо, если в нём есть два или три одинаковых виртуальных магазина. Магазины не должны слишком сильно влиять друг на друга. Самое главное, что деньги, которые они вложили, все еще могут быть возвращены. Сейчас они просто вносили задаток за аренду земли.
Более того, судя по популярности Божественного Домена, они уже могли сказать, как будет выглядеть будущее виртуальной индустрии. Скорее всего, это будет даже выгоднее, чем индустрия недвижимости.
Таким образом, прямо сейчас различные компании намеревались получить как можно больше слотов для сотрудничества.
Очень быстро цена первого слота сотрудничества выросла до одного миллиарда, двухсот миллионов. Более того, участники торгов по-прежнему не проявляли никаких признаков остановки.
– Роза, твой лидер гильдии слишком хорош в бизнесе. В данный момент он практически грабит их, – сказала Манящее Лето, причмокивая губами.
Она уже не в первый раз видела, как совершаются такие крупные сделки. Ведь только строительство одного пятизвездочного отеля в реальном мире обошлось почти в десять миллиардов кредитов. Для шестизвездочных и семизвездочных отелей это было еще дороже. Тем не менее это определённо был первый раз, когда девушка увидела, как за такую высокую цену продавался виртуальный магазин.
– Это ерунда. Тем, кто хочет сотрудничать с нами в будущем, придётся заплатить ещё более высокую цену, – сказала Водяная Роза, не смущаясь этой ситуацией.
Хотя городки в Божественном Домене были хороши, они были далеки от того, чтобы быть сравнимыми с городом, особенно с первым городом в Божественном Домене, принадлежащим игроку. Если бы не тот факт, что они еще не могли обнародовать вопрос об Ордере на строительство города, у этих компаний даже не было бы квалификации, чтобы вести с Нулевым Крылом переговоры.
За то короткое время, что Водяная Роза болтала с Манящим Летом, цена за слот для сотрудничества достигла миллиарда трехсот миллионов.
Однако, поскольку ставки продолжали расти и приближались к одному миллиарду и пятистам миллионам, число людей, называющих предложения, начало уменьшаться.
В этот момент в гостиной раздался звонкий голос:
– Два миллиарда!
Все мгновенно повернулись и в шоке уставились на претендента.
Этот человек был не кто иной, как Феникс Дождя!
– Эта женщина сошла с ума! Она действительно предложила два миллиарда!
– Кто она такая?
Все были ошеломлены предложением Феникса Дождя. Хотя у них тоже были такие деньги, чем больше они могли сэкономить, тем лучше.
– Есть ли кто-нибудь, кто готов сделать более высокую ставку? – Ши Фэн попросил подтверждения, окинув взглядом всех присутствующих.
Предложение Феникса Дождя его не особенно удивило. В конце концов, она та, кто могла получить место для боевой команды в Тёмной Арены. Как могло ее происхождение быть обычным?
После того, как Ши Фэн трижды запросил подтверждение, он отправил первый официальный контракт Фениксу Дождя. После этого ей просто нужно было поставить на нем свою подпись.
Когда все присутствующие представители посмотрели на контракт, на их лицах появилась зависть. Затем они начали готовиться к торгам за второй контракт.
Однако, как только Ши Фэн объявил тендер на второй контракт, Феникс Дождя снова мягко произнесла:
– Два миллиарда!
Снова воцарилась тишина. Все представители чувствовали ненависть и разочарование по отношению к действиям Феникса Дождя.
– Что, чёрт возьми, с этой женщиной?
– Она просто сумасшедшая. Есть десять доступных слотов. Я отказываюсь верить, что она может забрать и третий.
Все сначала думали, что Феникс Дождя достигнет своего предела после покупки одного слота за два миллиарда. Они и представить себе не могли, что она повторит свой подвиг. Однако, по их мнению, Феникс Дождя должна была промотать те средства, которые у нее были на руках после того, как она потратила четыре миллиарда. Она больше не должна быть угрозой в следующих заявках.
К сожалению, реальность оказалась гораздо более жестокой, чем думали эти представители.
Без малейших колебаний Феникс Дождя купила семь контрактов подряд, каждый за два миллиарда кредитов. Её действия основательно напугали всех представителей компании. Они даже начали подозревать, что Феникс Дождя прямо сейчас просто разыгрывает для Нулевого Крыла спектакль.
Однако, как только все об этом подумали, Феникс Дождя внезапно открыла рот и сказала:
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, нет никакой необходимости продолжать этот аукцион. Мне нужны все оставшиеся слоты. Я надеюсь, что мы оба сможем сесть и обсудить вопрос дальнейшего сотрудничества вместо того, чтобы продолжать тратить здесь время впустую.
Хотя Феникс Дождя не говорила громко, все были ошеломлены её словами.
Что же касается того, что Феникс Дождя была марионеткой Нулевого Крыла, то они уже давно выкинули эту идею из головы.
"Это фон супер-первоклассной гильдии?" – Водяная Роза была потрясена, глядя на спокойное и сдержанное поведение Феникса Дождя.
Хотя она знала, что первоклассные и супер-первоклассные гильдии разделяет очень большая пропасть с точки зрения общей численности, количества экспертов и финансовой мощи, она никогда не думала, что разница настолько велика.
Феникс Дождя по сути была способна купить все десять слотов, как будто она покупала овощи на рынке.
Как раз в тот момент, когда различные представители компании собирались опровергнуть слова Феникса Дождя, Ши Фэн оборвал их, произнося:
– Поскольку вы собираетесь купить оставшиеся слоты, мы, естественно, можем продолжить обсуждение.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы не должны принимать такое поспешное решение!
– Именно! Осталось ещё три слота. Откуда Вы знаете, что мы не сможем превзойти эту леди?
Остальные компании немедленно забеспокоились.
Раньше они намеревались подождать, пока Феникс Дождя исчерпает свои средства, чтобы купить себе слот как можно дешевле. Они никак не ожидали, что нечто подобное произойдет в середине аукциона.
– Я могу отказаться, если кто-нибудь из Вас предложит больше четырёх миллиардов за любой из трёх оставшихся слотов, – сказала Феникс Дождя.
Весь зал снова погрузился в молчание. Представители компаний заскрежетали зубами от гнева, глядя на Феникс Дождя.
Они не могли не признать, что Феникс Дождя была слишком точна в своих расчётах.
Хотя различные присутствующие представители компаний были готовы заплатить за сотрудничество с Нулевым Крылом огромную цену, четырёхмиллиардный депозит был выше их бюджета. Более того, никто не мог сказать, какое будущее ожидает Нулевое Крыло. Если дела пойдут плохо, все эти деньги будут заморожены на полгода. Это был слишком большой риск.
– Сумасшедшая!
– Эта женщина действительно сумасшедшая!
– Если гильдия Чёрной Воды свергнет Нулевое Крыло, интересно посмотреть, как она спасёт ситуацию!
В этот момент единственное, что могли сделать представители компаний, – это встать и в гневе уйти. Что же касается Ши Фэна, то он был внутренне в экстазе.
Он и представить себе не мог, что Феникс Дождя на самом деле так богата!
С этим учебный центр Уробороса был практически у него в кармане. Он мог даже начать вторую фазу своего плана, которая заключалась в строительстве учебных центров в других городах, открытых для публики, в надежде привлечь игроков, чтобы они ездили туда и совершенствовались. Таким образом, он мог зарабатывать деньги и набирать в свою гильдию все больше новичков с большим потенциалом.
Это была бизнес-модель, которую многие крупные гильдии использовали на более поздних стадиях Божественный Домен.
Этот метод в прошлом раскрыл многих экспертов высшего уровня.
Среди них самым известным будет Бог Берсерков шестого порядка, Полубезумный. Поначалу Полубезумный был всего лишь неизвестным, обычным игроком. Однако однажды он отправился в тренировочный центр, управляемый супер-гильдией Боевых Волков, чтобы поиграть, и инструкторы там обнаружили, что у него есть большой потенциал. В итоге Боевые Волки завербовали его, и все остальное стало историей. Его сила стремительно возрастала, и в конце концов он стал одним из оплотов Боевых Волков.
Если бы Нулевое Крыло смогло построить такие тренировочные центры Божественного Домена в различных крупных городах в реальном мире на ранней стадии, оно могло бы захватить для себя несколько высокопотенциальных игроков, а не позволить супер-гильдиям монополизировать все хорошее.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я уже подписала контракты. Теперь, когда все посторонние ушли, не пора ли нам обсудить вопрос сотрудничества? – спросила Феникс Дождя, с улыбкой глядя на Ши Фэна.
Честно говоря, она не ожидала, что потратит столько денег на этот визит.
Первоначально она только думала, что Город Каменного Леса имеет потенциал для развития и планировала инвестировать в городок. Это также помогло бы Павильону Дракона и Феникса создать основу в местной индустрии.
Однако Магическая башня оказалась слишком соблазнительна.
Так что девушка вложила практически все средства, которые у неё были прямо сейчас под рукой, в Нулевое Крыло.
Как управляющий гильдией, она прекрасно знала, как трудно развивать городок.
В настоящее время Павильон Дракона и Феникса контролировал в общей сложности пять городков. Однако ни один из них не был особенно привлекательным для игроков. В лучшем случае, игроки использовали их в качестве остановки для отдыха или временной базы, чтобы сэкономить время в пути до карт высокого уровня.
Как только закончится период защиты этих городков, их расходы определённо возрастут. В то время, не говоря уже о получении прибыли, было бы здорово, если бы городки не испытывали дефицита.
Если сравнивать экономические выгоды, то все пять городков вместе взятых не равнялись даже одной десятой части Города Каменного Леса.
Однако, если бы в этих городах также была Магическая башня, игроки больше не относились бы к ним как к простой остановке для отдыха. Вместо этого города стали бы Меккой для игроков, которые хотели бы улучшить свою силу.
– Учитывая, что мастер Павильона Феникса потратила так много денег, я считаю, что Ваша цель – не просто получить приоритет в инвестировании в города Нулевого Крыла. Это должна быть Магическая башня, верно? – сказал Ши Фэн.
– Совершенно верно. Я действительно делаю это ради Магической башни. Если Вы сможете построить Магическую башню в городке, которым я управляю, я могу передать вам сорок процентов прибыли городка. Что скажете? – слова Феникса Дождя были полны искушения.
Павильон Дракона и Феникса был супер-первоклассной гильдией. Будь то способность захватить городок или развить его, не было никакого сравнения. Между тем Ши Фэну нужно было построить только одну Магическую башню, чтобы получать сорок процентов прибыли одного городка. Это предложение могло бы соблазнить кого угодно.
– Я хочу пятьдесят процентов. Я также помогу Вам построить только одну Магическую башню. Более того, выбранный вами город не должен находиться ни в одной из соседних стран Королевства Звёзд и Луны, – сказал Ши Фэн, немного подумав.
Сейчас он мог построить только четыре Магические башни. А пока ему нужно было как минимум три, чтобы защитить город. Поэтому самое большее, что он мог себе позволить, – это одна Магическая башня.
Если это возможно, он был более чем готов построить еще несколько башен для Феникса Дождя. В конце концов, они говорили о свободных деньгах. Более того, чертеж Магической башни не был уникальным. Это был только вопрос времени, когда другие игроки получат чертеж и себе. Как только различные гильдии овладеют этим чертежом, башня перестанет быть ценной. Следовательно, прямо сейчас он должен был заработать на этом как можно больше денег.
Что же касается взращивания конкурентов, то это была просто ненужная тревога.
Божественный Домен был слишком обширен. Было бесчисленное множество людей, играющих в эту игру. С другой стороны, сколько игроков может вместить один городок или даже один город?
Если он сохранит Магическую башню для себя, то сможет использовать ее только как украшение. Вместо этого было бы гораздо лучше, если бы он превратил башню в постоянный доход.
Более того, управлять город было гораздо труднее, чем городком. Нынешнее Нулевое Крыло едва ли сможет позволить себе необходимую рабочую силу и ресурсы. Это также было причиной, по которой он массово набирал членов. Как только он построит свой город, у него не останется энергии, чтобы управлять другими городками.
– Хорошо! Однако у меня есть ещё одно условие. Вы должны сделать это в течение трёх дней, – ранее Феникс Дождя всё ещё хотела пересмотреть соглашение. Однако, видя решительное поведение Ши Фэна, она знала, что этого не произойдёт.
Но, по крайней мере, она обеспечила себе одну Магическую башню, достигнув своей первоначальной цели.
– С этим проблем не будет. Пришлите мне координаты городка. Когда придёт время, я пошлю несколько человек, чтобы построить её, – Ши Фэн не возражал против этого условия. Строительство Магической башни заняло всего полдня. После чего у него появится еще один источник дохода. Тогда ему не придется беспокоиться о расходах на строительство собственного города.
После того, как они оба подписали контракт, отражающий их соглашение, Феникс Дождя отправила Ши Фэну координаты.
Дикая Земля, Город Начала.
– Что?! Вы открыли Дикую Землю?! – Ши Фэн на мгновение удивился, увидев координаты.
Реакция Ши Фэна удивила Феникс Дождя.
Дикая Земля была огромным, таинственным островом, обнаруженным одним из старых монстров Павильона Дракона и Феникса, когда он работал над эпическим квестов.
Павильон тщательно исследовал остров, и они лишь с большим трудом раскрыли часть его тайн.
Она не ожидала, что после увиденных координатов Ши Фэн отреагирует так, как будто он знал секреты Дикой Земли.
– Вы знаете о Дикой Земле? – с любопытством спросила Феникс Дождя.
Только после просмотра библиотеки в столице Империи Апокалипсиса Павильон Дракона и Феникса нашёл некоторую информацию о Дикой Земле. Однако информация была весьма расплывчатой. Единственное, что в ней упоминалось, так это то, что Дикая Земля была родиной людей, и именно поэтому город на этом огромном острове был назван Городом Начала.
Даже самые слабые монстры на острове были сорокового уровня. Более того, монстры демонстрировали значительно более высокие боевые стандарты. Даже элитные игроки гильдии не могли солировать с элитными монстрами того же уровня. Им нужно было сформировать группы из трех человек, чтобы уничтожить хотя бы одного. Кроме того, было очень легко столкнуться с монстрами ранга особой элиты или вождя. Эти монстры в основном двигались группами, что значительно затрудняло повышение уровня. Это также затрудняло привлечение в Город Начала игроков.
И всё же Город Начала был слишком важен для неё.
Чтобы использовать истинную функцию города, он должен был быть повышен до городка среднего размера. Она была невероятно обеспокоена этим.
Но теперь, если у неё будет Магическая башня, привлечь игроков будет гораздо проще.
– Да, я читал об этом в книге. Я слышал, что это место зарождения человечества, – Ши Фэн кивнул, хотя и не раскрыл страшную тайну, которую скрывала Дикая Земля.
В прошлом, когда Дикая Земля впервые появилась, она не привлекала к себе никакого внимания.
Во-первых, там было слишком трудно повышать уровень. Вместо того, чтобы пытаться одолеть местных монстров, было бы лучше фармить слабых монстров в низкоресурсных районах. Кроме того, монстры Дикой Земли были довольно скупы.
Насколько скупы?
Даже убив более сотни монстров, игроки могли не получить даже один предмет ранга хлама. Можно было получить только горсть медных монет или дешёвых материалов, убивая монстров ранга вождя или выше. Что же касается приобретения оружия и снаряжения, то это была несбыточная мечта.
Тем не менее никто не предполагал, что этот скупой остров на самом деле был транзитным пунктом, соединяющим с другими мирами. В более глубоких районах острова иногда попадались пространственные трещины, которые позволяли игрокам исследовать другие миры. Эти пространственные трещины были похожи на случайные подземелья. Однако, чтобы найти их, нужно быть счастливчиками.
Между тем, эти пространственные трещины были лишь одним из преимуществ Дикой Земли.
Истинной ценностью Дикой Земли были врата перехода в Иной Мир в самом сердце острова. Чтобы использовать эти врата, игроки должны были только заплатить несколько Магических кристаллов. К сожалению, игроки могли пользоваться вратами только раз в неделю.
Из-за этого в прошлом в Дикой Земле роилось большое количество игроков. Но тогда Дикая Земля уже находились под контролем супер-гильдии Пантеона. Любой, кто хотел воспользоваться вратами перехода, должен был заплатить непомерную плату. Несмотря на жалобы многих других супер-гильдий, ни одна из них не смогла ничего поделать с этим, поскольку Пантеон правил Городом Начала. Другие супер-гильдии могли только наблюдать, как Пантеон регулирует область и собирает огромные суммы денег.
Поэтому тот факт, что Павильон Дракона и Феникса захватил Город Начала, действительно удивил Ши Фэна.
Поначалу Ши Фэн думал о том, чтобы самому отправиться на поиски Дикой Земли. Однако активация острова имела много условий. Он не знал, какие условия ему нужно будет вызвать. Поэтому у него не было другого выбора, кроме как оставить остров в покое.
Он никак не ожидал, что представится такая возможность.
Иной Мир мог эффективно обучать игроков и помогать им совершенствовать свои техники. Зачистка Иного Мира также давала щедрые награды. Именно по этой причине инструменты переноса в другие миры были столь драгоценны и дороги. Если бы он мог взять под контроль врата перехода в Иной Мир, то это, несомненно, обеспечило бы специальное место для обучения членам Нулевого Крыла.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя очень хорошо осведомлён. Павильон искал эту информацию повсюду. Если бы я знала раньше, я бы просто спросила Вас, – Феникс Дождя не смогла сдержать вздоха.
Она мобилизовала все силы гильдии, чтобы узнать о Дикой Земле. Только после двухдневных поисков они что-то нашли.
– Мастер Павильона Феникса, Вы слишком высокого мнения обо мне. Я просто люблю в свободное время читать книги об истории Божественного Домена, – сказал Ши Фэн, смеясь.
– Тогда, похоже, мне придётся почаще читать об истории Божественного Домена, – с улыбкой ответила Феникс Дождя. Она чувствовала, что привычка Ши Фэна читать книги была мудрой, особенно книги, связанные с историей Божественного Домена. Если она тоже так поступит, то может узнать что-нибудь полезное в будущем.
После чего Феникс Дождя попрощалась и вернулась, чтобы собрать требуемую сумму.
Что касается Ши Фэна, то он немедленно уведомил Нежный Снег о покупке учебного центра Уробороса, попросив её сделать необходимые приготовления.
После того, как Ши Фэн закончил распределять необходимые задания, он тайно отправился в Зал Телепортации, намереваясь совершить путешествие в Дикую Землю.
Дикая Земля в настоящее время не представляла ценности, потому что Город Начала еще не был средним городком. Он еще не мог активировать свой отпугивающий магический массив.
Монстры Дикой Земли были чрезвычайно сгруппированы. Добраться до центра острова было очень трудно. Однако, как только отпугивающий магический массив будет активен, монстры этого района рассредоточатся.
Как правило, монстры во внешнем регионе Дикой Земли варьировались между сороковым и семидесятым уровнями, в то время как во внутреннем регионе были монстры в диапазоне от семидесятого до сотого уровня. Что же касается ядра острова, то это место служило домом для монстров примерно с сотого по сто двадцатого уровень. Более того, из-за высокой концентрации монстров игроки могли добраться до сердца острова только после того, как зачистили монстров на своем пути.
Однако, как только будет активирован отпугивающий магический массив, пока игроки будут осторожны, они без проблем смогут войти во внутреннюю область острова. Там игроки могли случайно столкнуться с пространственными трещинами, которые позволяли им проникать в другие миры, чтобы наращивать свою силу. Следовательно, как только Город Начала станет городком среднего размера, популярность городка претерпит качественные изменения.
Несмотря на то, что ближайший город NPC в Империи Апокалипсиса находился почти в двадцати часах езды от Города Начала, бесчисленные игроки все еще совершали путешествие. Город Каменного Леса не шел ни в какое сравнение.
Теперь, когда Ши Фэн знал, что Дикая Земля была активирована, он не мог упустить эту возможность.
Другие, возможно, и не смогли бы добраться до ядра Диких Земель, но он мог. У него было Кольцо Семи Светил. Он мог бы использовать Пространственное перемещение, чтобы попасть прямиком к центру. Только, если он случайно столкнется с монстрами выше сотого уровня в области ядра, то, скорее всего, умрёт. Но Ши Фэн был готов рискнуть.
Если он сможет установить координаты для магического массива телепортации в области ядра, члены Нулевого Крыла смогут легко телепортироваться туда в будущем, без проблем входя в Иной Мир, чтобы улучшить свою силу.
С вратами перехода в Иной Мир, служащими тренировочной площадкой Нулевого Крыла, в дополнение к специальной подготовке в учебном центре, какая гильдия могла бы конкурировать со скоростью развития Нулевого Крыла?
Город Звёзд и Луны, резиденция гильдии Чёрной Воды.
Сейчас в роскошном кабинете главы гильдии сидели трое: двое мужчин и одна женщина. Среди них один мужчина был главой гильдии Чёрной Воды Заброшенная Волна, а женщина – Цинь Муюнь, которой было поручено управлять делами Чёрной Воды в Империи Чёрного Дракона.
Однако эти две важные персоны из гильдии Чёрной Воды не сводили глаз с человека, стоявшего перед ними.
Человек был одет в чёрный плащ и туго обмотан бинтами, закрывающими большую часть его лица, чтобы другие не могли видеть его внешность или уровень. Более того, он казался иллюзией, как будто этот человек исчезнет, если не обратить на него пристального внимания.
– Ты хочешь сказать, что Нулевое Крыло может построить столько Магических башен, сколько захочет? – спросил Заброшенная Волна, его брови подозрительно приподнялись; ему было трудно поверить в эту информацию.
Все в Королевстве Звёзд и Луны, вероятно, обнаружили, насколько мощными были эффекты Магической башни в Городе Каменного Леса.
Магическая башня была именно той причиной, по которой игроки переполняли городок.
Когда Заброшенная Волна увидел количество игроков, путешествующих в Город Каменного Леса и обратно, он не мог сдержать своей ревности. Ведь все эти игроки были ходячими мешками с монетами!
Хотя корпорация "Чёрная Вода" была богата, её доход в монетах был весьма ограничен.
Всего лишь с доходом Города Каменного Леса, для Чёрной Воды не было невозможным измотать Нулевое Крыло. Если то, что сказал забинтованный человек, действительно было правдой, как только Нулевое Крыло захватит ещё один или два городка, Чёрная Вода не сможет конкурировать с финансовой мощью гильдии.
– Я могу заверить Вас, что это правда. Более того, Нулевое Крыло нашло мощного финансового покровителя. Я боюсь, что в течение этого короткого периода сила Нулевого Крыла снова резко возрастет, – уверенно заявил забинтованный человек. – Если мы не избавимся от Нулевого Крыла в ближайшее время, у нас будут бесконечные неприятности в будущем.
– Я понял. Я немедленно пошлю несколько человек, чтобы помочь Небесному Погребению в строительстве запечатывающего магического массива. Но как продвигаются приготовления? – Заброшенная Волна понимал, что откладывать это дело больше нельзя. Если они в ближайшее время не уберут Нулевое Крыло, победить гильдию в будущем будет все труднее.
Более того, молодой господин Цзин стал несколько нетерпелив и велел ему поскорее покончить с этим делом. В противном случае у Чёрной Воды скоро появится новый глава гильдии.
– Это не займёт много времени. Максимум – день. Даже если гильдия отправит всех своих игроков, ничто не спасет Нулевое Крыло, – холодно рассмеялся забинтованный человек. – Однако, как только этот вопрос будет решение, не забывайте о нашем соглашении. Вы осознаете последствия, если забудете.
– Не переживай. Я всегда человек слова. Когда придёт время, я дам то, о чём мы договаривались, – ответил Заброшенная Волна. Услышав голос забинтованного человека, уверенность Заброшенной Волны возросла.
На этот раз главные силы, атакующие Город Каменного Леса, будут не из Чёрной Воды и не из Небесного Погребения. Скорее всего, на передовой будет этот забинтованный человек.
– Лидер гильдии, старшая сестра Лин только что прислала сообщение, в котором говорится, что ситуация с Пантеоном решена. Теперь нам нужно только определиться с датой операции, – внезапно сообщила Цинь Муюнь.
Заброшенная Волна пришел в восторг, услышав это.
– Хорошо! Муюнь, сейчас же возглавь команду, чтобы помочь Небесному Погребению. Как только магический массив будет завершён, мы нападём на Город Каменного Леса!
Хотя захват Города Каменного Леса уже был в мешке, помощь Пантеона была бы глазурью на торте, лишив Нулевое Крыло последней надежды.
* * *
Империя Апокалипсиса, Зал Телепортации имперской столицы.
Как только Ши Фэн прибыл в столицу Империи Апокалипсиса, он обнаружил толпу игроков, заполнивших Зал Телепортации, которые выстроились в очередь, чтобы использовать телепортационный массив. Здесь было ещё больше народу, чем в Городе Каменного Леса.
"Тут определённо много людей", – Ши Фэн не мог сдержать вздох, осматривая свое окружение.
Как одна из самых древних империй, всё ещё существующих в Божественном Домене, Империя Апокалипсиса имела много игроков. Обычные империи просто не могли конкурировать.
Качество игроков в Зале Телепортации ясно говорило об этом.
Среди игроков, выстроившихся в очередь, многие были независимыми игроками высокого уровня.
В настоящее время основные игроки Божественного Домена были только тридцать пятого уровня. Однако большинство независимых игроков здесь были тридцать седьмого уровня или выше, а некоторые уже на сороковом уровне.
Даже Империя Чёрного Дракона бледнела по сравнению с процветанием Империи Апокалипсиса.
Тем не менее это также было причиной того, что три крупные державы боролись за Империю Апокалипсиса, причём две из них были супер-первоклассными гильдиями, в то время как третья была супер-гильдией. Из двух супер-первоклассных гильдий одна была Павильоном Дракона и Феникса, а другая – Гильдией Чудес. Боевые Волки были супер-гильдией. Из-за этих трёх главных сил даже первоклассные гильдии были вынуждены наблюдать со стороны.
С огромным населением Империи Апокалипсиса, какой бы гильдии не удалось взять под контроль империю, она будет наслаждаться взрывной скоростью развития.
В конце концов, только с большим количеством людей гильдия могла легко набирать талантливых игроков.
Даже сейчас три великие державы постоянно сражались друг с другом, посылая многих своих элитных и опытных членов в Империю Апокалипсиса для развития. Избранным представителем Павильона Дракона и Феникса для руководства сражением за империю была не кто иная, как Феникс Дождя.
На этот раз Феникс Дождя решила поставить всё на сотрудничество с Нулевым Крылом.
Ши Фэн вынужден был признать, что Феникс Дождя сделала правильную ставку.
Если бы в Городе Начала была Магическая башня, она не только могла бы помочь нажить состояние, но и ускорила бы продвижение городка к среднему городку. Город Начала станет краеугольным камнем, который позволит Павильону Дракона и Феникса захватить власть над Империей Апокалипсиса.
По сравнению с потенциальной прибылью первоначальные затраты были ничтожны.
К сожалению, сосредоточившись на узкой цели, Феникс Дождя упустила ещё большую возможность.
Даже не взяв под свой контроль Город Начала, был способ получить доступ к преимуществам Дикой Земли.
После чего Ши Фэн телепортировался в Городок Вид на Океан.
Городок Вид на Океан был ближайшим прибрежным городком к Дикой Земле. Однако из-за расположения дикой местности посреди моря игроки обычно для путешествия арендовали лодки. Море было гораздо опаснее, чем суша. Игроки должны были быть чрезвычайно осторожны, когда рисковали пересечь море. Если игрок небрежно позволил своей лодке быть уничтоженной, ему придётся полагаться на свои собственные силы, чтобы проплыть остаток пути.
По сравнению с ходьбой, плавание в океане было гораздо более тяжёлым испытанием для выносливости игрока. К тому же игрок бы двигался гораздо медленнее. После исчерпания выносливости игроки в конечном счёте утонут.
Из-за этого, несмотря на близость Городка Вид на Океан к Дикой Земле, поездка обычно занимала около двадцати часов.
Когда Ши Фэн добрался до Городка Вид на Океан, он не сразу взял напрокат лодку. Вместо этого он отправился в Ратушу.
В прошлом, благодаря многочисленным игрокам, спешащим в Дикую Землю, Городок Вид на Океан также процветал. В конце концов его даже повысили из городка в город. Стоимость городских земель росла как сумасшедшая.
Однако торговля этими землями была не самым прибыльным бизнесом.
Истинная прибыль получалась от аренды лодок.
Лодки отличались от обычных маунтов. Хотя они были ещё одним видом транспорта и игроки-инженеры могли их построить, их чертежи были чрезвычайно редки. Как правило, игроки, которые хотели иметь собственную лодку, использовали чертежи, поставляемые с верфью. Верфь также увеличивала скорость изготовления лодок.
В Городке Вид на Океан продавалось в общей сложности пять верфей.
В прошлом те, кто рано приобрел эти верфи, сколотили состояние, когда Дикая Земля стала популярной.
Это было потому, что лодки, созданные верфями, были непохожи на рыбацкие лодки, которые сдавали в аренду NPC. Рыбацкие лодки были медленными и могли перевозить только несколько игроков одновременно. Лодки также имели очень низкую прочность, и очень легко было попасть в неприятности. Поэтому, путешествуя в Дикую Землю, игроки обычно арендовали лодки, которые были созданы другими игроками. При этом обычное двадцатичасовое время в пути можно было бы сократить вдвое. Мало того, что можно было сэкономить много времени, но и гораздо безопаснее было арендовать лодку, сделанную игроком.
Однако купить верфь в Городке Вид на Океан оказалось непросто. Первым требованием была достаточно высокая репутация. Без этого мэр отказался бы от продажи.
Павильон Дракона и Феникса, который только недавно открыл Дикую Землю, не имел достаточной репутации, чтобы купить её, даже если бы он понимал ценность верфей.
Для Павильона было просто невозможно собрать достаточно очков репутации, чтобы стать бароном Городка Вид на Океан за этот короткий период.
Однако Ши Фэн отличался.
Войдя в Ратушу, Ши Фэн переключился на титул Защитника Города. Титул позволял ему пользоваться привилегиями дворянина, равнозначного виконту, в каждом человеческом городе. Теперь он мог приобрести верфь в Городке Вид на Океан.
Когда Ши Фэн вошёл в Ратушу, в здании было всего несколько игроков. Все они были независимыми игроками, а не членами гильдии.
Земли в городах NPC Божественного Домена были очень дорогими. Как правило, только гильдии могли себе это позволить. Практически невозможно было найти игрока-одиночку, который мог бы позволить себе эти земли.
Но с городками NPC была совсем другая история. Земли здесь были во много раз дешевле.
Возьмём, к примеру, Городок Вид на Океан. Его обычные земли стоили всего от двухсот до трёхсот золотых, в то время как земли вокруг центра города стоили от пятисот до шестисот золотых. Даже самая дорогая земля, с которой открывался прекрасный вид на океан, стоила около девятисот золотых. Как правило, опытные игроки со значительным мастерством могли позволить себе эти земли после их продвижения до второго порядка.
В прошлом многие игроки, которые не могли позволить себе дома в городах NPC, строили свои дома на землях в процветающих городках с хорошим видом.
Как портовый город, даже без доступа к Дикой Земле, земли Городка Вид на Океан были ценным капиталовложением. В конце концов, по мере того, как игроки достигали более высоких уровней, игроки открывали больше игровых систем в Божественном Домене.
Например, система морской торговли.
В Божественном Домене можно было зарабатывать деньги не только через NPC, но и через других игроков. Помощь NPC-торговцам в транспортировке их товаров была одним из способов сделать это, что давало значительный доход. Если бы кто-то хорошо развивался, получив свой собственный флот кораблей и завоевав популярность среди NPC, он мог бы сделать гораздо больше, чем опытные игроки. Именно по этой причине портовые города в прошлом пользовались такой популярностью среди независимых игроков, особенно среди торговцев.
Благодаря таким системам даже слабые в бою игроки могли зарабатывать себе на жизнь в Божественном Домене. Иногда, если кому-то везло и он сталкивался с каким-то чудом, он мог получить оружие и снаряжение, которым позавидовали бы даже опытные игроки.
В настоящее время независимыми игроками, способными приобрести земли Городка Вид на Океан, были либо торговцы с некоторыми достижениями, либо представители небольших игровых студий, которые планировали инвестировать.
Когда несколько игроков в плащах, которые выбирали земли, заметили входящего в здание Ши Фэна, все они настороженно обернулись. Они смотрели на Ши Фэна так, словно он пришёл украсть их добычу.
Внезапно к Ши Фэну подошёл администратор NPC в костюме и галстуке. Затем администратор NPC почтительно спросил:
– Лорд Защитник Города, чем я могу быть вам полезен?
– Я хочу купить верфь, – сказал Ши Фэн.
– Хорошо. Пожалуйста, следуйте за мной на второй этаж. Информация о доступных верфях будет доставлена Вам сразу же, – выслушав просьбу Ши Фэна, администратор повел Ши Фэна в гостиную второго этажа, выказывая Ши Фэну такое же уважение, как и мэру городка.
Несколько игроков-торговцев, которые опасались Ши Фэна, были ошеломлены.
– Кто это?
– Почему администратор Джозеф проявляет такое уважение?
– Он что, уже барон в Городке Вид на Океан?
– Как такое возможно? Джозеф не стал бы так обращаться даже с городским бароном.
Чтобы расположить к себе старшего администратора Джозефа, они испробовали всевозможные методы, чтобы повысить его благосклонность к ним. Они сделали это, чтобы убедить старшего администратора показать им больше земель.
Тем не менее старший администратор Джозеф сразу же повёл Ши Фэна на второй этаж, когда тот прибыл.
Второй этаж!
Несмотря на все их усилия стать дворянами Городка Вид на Океан, они всё ещё не имели права исследовать второй этаж.
Эти несколько игроков-торговцев не могли сдержать своей зависти.
Как и везде, чтобы купить земли Городка Вид на Океан, нужна была достаточная репутация. Простые дворяне должны были оставаться на первом этаже и выбирать из самых простых земель городка. Даже тогда не все обычные земли будут доступны. Только после подъёма благосклонности старшего администратора к себе, последний мог бы представить более стратегически расположенные земли.
Как правило, только бароны городка могли подняться по лестнице на второй этаж. На втором этаже можно было купить большую часть городских земель. Будучи бароном, можно было бы даже получать скидки.
Вскоре после того, как Ши Фэн вошел в холл второго этажа, старший администратор Джозеф принес все документы, относящиеся к городским верфям.
– Лорд Защитник, в Городке Вид на Океан, всего шесть верфей. Вот соответствующие документы, – сказал Джозеф, осторожно положив документы перед Ши Фэном. Затем он отошел в сторону, не смея ни в малейшей степени беспокоить Ши Фэна.
– Шесть верфей? Разве их не должно было быть всего пять? – Ши Фэн был несколько удивлён.
Он был относительно хорошо знаком с Городком Вид на Океан. В прошлом он много раз посещал Дикую Землю.
Он отчетливо помнил, что верфей было всего пять.
– Лорд Защитник, раньше здесь было всего пять верфей. Однако из-за неудачи торговой фирмы "Дальний Океан" и недавнего кораблекрушения фирма была вынуждена продать свою верфь, чтобы поправить финансовое положение. Фирма попросила нас помочь продать её верфь. Мэр заявил, что если эта верфь не будет продана через месяц, он возьмёт верфь в залог и выдаст фирме "Дальний Океан" кредит. Я слышал, что торговая фирма недавно построила эту верфь для производства своего нового грузового корабля, – подробно объяснил Джозеф.
– Новый грузовой корабль? – интерес Ши Фэна был немедленно задет.
Чертежи кораблей были почти так же редки, как фрагментированные легендарные предметы. Более того, владеть чертежом – это одно, а производить корабль – совсем другое. Построить обычный корабль – не такое уж большое дело. Однако для высококачественных кораблей строительство было чрезвычайно хлопотным делом. Поиск сырья в одиночку был дорогостоящим как во времени, так и в деньгах.
Самое главное, чертежи кораблей были похожи на чертёж Магической башни, и оба были предметами ограниченного использования. Обычно из одного чертежа можно было построить десять кораблей.
Даже по прошествии десяти лет высококачественные корабли всё ещё были большой редкостью.
Океан Божественного Домена был обширен. Кроме того, на островах океана и в тайных местах были доступны многие чудесные встречи и сокровища. Без корабля значительного качества при исследовании моря игрок с высокой вероятностью распрощается со своей жизнью.
Из-за этих двух причин игроки в прошлом были готовы арендовать, и даже покупать, высококачественные корабли, даже за абсурдную цену.
После чего Ши Фэн начал просматривать документы.
Ши Фэну потребовалось десять минут, чтобы просмотреть всю информацию.
Как и говорил Джозеф, Торговая фирма "Дальний Океан" исследовала новый грузовой корабль. Хотя корабль был только обычного ранга, он был на пятнадцать процентов быстрее, чем остальные грузовые суда пяти верфей. Кроме того, его грузоподъемность и долговечность были на двадцать процентов выше. Помимо бронзовых или более высоких грузовых кораблей, это был лучший выбор для игроков-торговцев.
Единственной проблемой была цена.
Хотя это был городок, верфь отличалась от земель. Даже небольшая верфь может быть продана за десять тысяч золотых, не говоря уже о недавно построенной средней верфи.
В Божественном Домене размер верфи определял типы кораблей, которые она могла построить. Средняя верфь могла не только производить небольшие суда, но и строить средние корабли. Например, грузовой корабль был средним кораблем.
Торговая фирма "Дальний Океан" запросила цену в тридцать тысяч золотых!
За такую цену Ши Фэн мог купить три участка золотой земли в крупном городе.
Ши Фэн вынужден был признать, что цена торговой фирмы "Дальний Океан" была довольно высока.
Обычно средние верфи продавались только за двадцать тысяч золотых. За дополнительные десять тысяч золотых он мог бы купить ещё одну небольшую верфь.
Тридцать тысяч золотых – это почти всё, что было у Ши Фэна. Раньше он довольно много тратил на борьбу с тёмными гильдиями. После этого он построил Магическую башню, крупную Боевую Арену, и нанял сотни менеджеров NPC. Деньги, заработанные им за последние несколько дней, исчезли в одно мгновение.
Ши Фэн планировал потратить только двадцать тысяч золотых на покупку средней верфи, а оставшиеся десять тысяч золотых оставить для начала строительства Магической башни в Городе Начала.
Теперь же его планы были нарушены.…
Однако, даже если цена была высока, Ши Фэн собрался с духом, чтобы сделать покупку.
На этот раз ему представилась прекрасная возможность.
Ши Фэн отчётливо помнил, что в прошлом в Городке Вид на Океан было всего пять верфей. Шестой не существовало.
Более того, по объяснению Джозефа, эта верфь будет доступна в течение одного месяца. Если игрок не купит её в течение месяца, эта новая верфь больше не будет выставлена на продажу.
В прошлом игроки, скорее всего, упустили эту возможность.
Что же касается недавнего кораблекрушения торговой фирмы "Дальний Океан", то, по мнению Ши Фэна, оно, скорее всего, было вызвано активизацией Диких Земель.
После того, как Дикая Земля активировалась, близлежащая вода стала намного опаснее.
Если Ши Фэн упустит эту возможность, у него не будет больше шанса для такой покупки.
В прошлом из пяти имеющихся верфей одна была средней, а остальные четыре – небольшими. Разумная гильдия купит среднюю верфь как можно скорее. Она могла использоваться для изготовления небольших лодок, которые были общим средством передвижения для игроков, но и могла создавать грузовые суда для выполнения торговой работы.
Средние верфи имели гораздо лучшие условия, чем их меньшие собратья. Скорость производства средних верфей была на тридцать процентов быстрее, чем малых верфей. Кроме того, средние верфи имели более высокий процент успеха при производстве малых судов. Имея контроль над средней верфью Городка Вид на Океан, можно было бы контролировать почти половину морского дохода городка, а тем более с учетом того, что верфь торговой фирмы "Дальний Океан" могла бы производить новый вид грузового судна. С этой верфью Ши Фэн мог бы захватить долю рынка соседнего городка в дополнение к Городку Вид на Океан.
– Тогда я куплю новую верфь, – тихо сказал Ши Фэн, подавив волнение в своём сердце.
Услышав это, Джозеф быстро и осторожно ответил:
– Лорд Защитник, поскольку мы не владеем этой верфью, и она была передана нам только для продажи, самое большее, что мы можем предложить, это пятипроцентную скидку. Вам придётся заплатить в общей сложности двадцать восемь тысяч пятьсот золотых.
Титул Защитника Города был эквивалентен статусу крупного дворянина, и даже мэр Городка Вид на Океан должен был уважительно обращаться к Ши Фэну. Ши Фэн был не из тех, кого городской администратор мог позволить себе спровоцировать.
– Хорошо, вот деньги, – Ши Фэн не был особенно удивлён, когда услышал сумму.
Верфь – это не земля. Обычно крупный дворянин получает только десятипроцентную скидку при покупке. Юноше повезло, что он получил скидку в пять процентов на такое чувствительное ко времени мероприятие, как это.
По крайней мере, он сэкономил полторы тысячи золотых. Это был эквивалент эпического предмета с плохими качествами.
Но теперь он был на мели. При себе у него было меньше трёх тысяч золотых.
Ши Фэн внезапно почувствовал, что он дрейфует всё дальше и дальше от своей цели в сто пятьдесят тысяч золотых монет…
Мгновение спустя старший администратор Джозеф принёс Ши Фэну документ на верфь "Дальнего Океана".
После того, как Ши Фэн проверил информацию, он поспешил в городской порт. Он решил отложить деятельность верфи "Дальний Океан" до возвращения группы Меланхоличной Улыбки.
В отличие от производства оружия и снаряжения, для которого требовался только один игрок, строительство даже небольшого скоростного катера требовало десяти инженеров. Средние корабли требовали от тридцати до сорока инженеров. Причём инженеры должны быть не ниже среднего ранга. В противном случае вероятность успеха будет слишком низкой, что приведёт к потерям.
Управлять верфью было непросто. Это была не та проблема, которую можно решить, имея достаточно денег. Нужна была небольшая армия инженеров. Более того, ученики инженера для этой задачи были совершенно бесполезны. Для бесперебойной работы средней верфи требовалась по меньшей мере сотня инженеров среднего ранга. Если бы кто-то хотел добиться более высоких показателей успеха в производстве, было бы лучше иметь по крайней мере десять продвинутых инженеров, производящих основные компоненты кораблей.
Что же касается нового грузового судна, которое исследовала верфь "Дальнего Океана", то оно требовало даже больше, чем обычно.
Для одного корабля требовалось пятьдесят средних инженеров. Кроме того, ядро корабля требовало пяти продвинутых инженеров; средние инженеры не имели права касаться основного компонента. Только выполнив эти требования, они смогли изготовить этот новый грузовой корабль на стандартной скорости.
Поэтому Ши Фэн планировал дождаться возвращения группы Меланхоличной Улыбки. Ему нужно было как минимум пять опытных инженеров, чтобы начать строительство корабля. В противном случае ему придётся полагаться на небольшие скоростные катера, чтобы заработать деньги, растрачивая преимущество нового грузового судна.
* * *
Добравшись до порта Городка Вид на Океан, Ши Фэн обнаружил множество небольших рыбацких лодок, привязанных к докам. Игроки могли арендовать или купить эти лодки.
Только они были несколько дорогими для моментальной покупки. Обычные игроки не могли себе этого позволить.
Даже самая дрянная рыбацкая лодка, которая могла вместить максимум четырёх человек одновременно, продавалась за три золотых. Рыбацкая лодка, которая могла вместить до шести игроков, стоила пять золотых. Что касается рыбацких лодок с небольшим парусом, то их цены были ещё более абсурдными, причём самые распространённые продавались за десять золотых. Однако надо было признать, что это стоило каждой монеты.
Рыбацкие лодки с парусами были на десять процентов быстрее, чем без них. Более того, они обладали пассивным навыком Плыть по ветру. Игроки могли увеличить свою скорость ещё на двадцать процентов с ветром в парусах. Таким образом, игроки могли легко избежать морских монстров, избегая риска потерять как свои жизни, так и свой корабль.
Арендовать лодку было намного дешевле, чем купить её. Требовалось лишь внести залог в размере половины продажной цены лодки и плату за аренду в размере пяти процентов один раз в три дня. Если лодка была повреждена, игроки должны были только покрыть расходы на ремонт. Однако в случае полного уничтожения судна требовалось выплатить владельцу компенсацию в полном объёме в установленный срок. Если кто-то из них этого не сделает, хозяин назначит награду за его голову. Более того, розыск был бессрочным и прекращался только тогда, когда был выполнен…
Поэтому игроки были крайне осторожны с арендой. В то же время, если бы у них были деньги, они бы просто купили судно.
Ши Фэн уже видел несколько небольших рыбацких лодок, плывущих по океану. Все эти лодки перевозили группу игроков. С полной группой у игроков было больше шансов выжить, пока они исследовали острова. Игроки редко исследовали острова в одиночку.
В Божественном Домене маленькие островки напоминали групповые подземелья. Однако были и хорошие, и плохие маленькие островки. Если игроки встретят хороший остров, они могут найти сундук с сокровищами, мгновенно сделав состояние. Однако если игроки столкнутся с плохим островом, они могут уйти ни с чем.
Как правило, ранги сундуков с сокровищами на маленьком острове могли варьироваться от обычного до тёмно-золотого. Хотя вероятность появления сундуков с сокровищами более высокого ранга была ниже. Как правило, на небольших островах игроки находили только обычные и бронзовые сундуки с сокровищами. Тем не менее игроки всё равно могли получать с них прибыль; это было даже более прибыльными, чем рейды в партийные подземелья или квесты. Вот почему так много независимых игроков были готовы бросить вызов морю.
Добравшись до порта, Ши Фэн решил не посещать Ассоциацию Фрахтования Судов, чтобы арендовать лодку. Вместо этого он направился к рынку рядом с портом.
Рынок предлагал много товаров. Торговцы NPC из многих стран собрались здесь, предлагая больше, чем в обычных городах NPC. После нескольких поворотов рынка Ши Фэн наконец остановился перед двухэтажным зданием, которое называлось Мастерская Даля.
"Надеюсь, никто ещё не запустил скрытый квест", – Ши Фэн мысленно молился, входя в Мастерскую Даля.
В прошлом самым известным квестом в Городке Вид на Океан был цепной квест, который награждал бронзовым Быстроходный катером.
Тогда, когда игрок завершил серию квестов и получил награду, он мгновенно стал объектом зависти.
В конце концов, большинство игроков в то время все еще арендовали рыбацкие лодки у NPC. Даже после того, как гильдии купили небольшую верфь, небольшие корабли, которые они производили, были только обычного ранга. Они не могли производить бронзовые Быстроходные катера.
После того, как этот игрок получил Бронзовый Быстроходный катер, он великодушно объявил способ запуска и завершения указанного квеста на форумах. К сожалению, это задание было уникальным. После его завершения ни один другой игрок не мог запустить квест, а тем более получить эту конкретную награду.
Этот квест может быть запущен в Мастерской Даля.
Среди множества мастерских на портовом рынке Мастерская Даля не особенно привлекала внимание. Тем не менее это была самая старая мастерская в Городке Вид на Океан и была создана инженером-гроссмейстером. Мастерская просуществовала более трёхсот лет.
По логике вещей, даже если бы она не была известна во всей Империи Апокалипсиса, мастерская инженера-гроссмейстера должна быть самой известной в Городке Вид на Океан.
К сожалению, её упадок из-за наследников мастерской, ухудшающийся с каждым поколением, позволил мастерской впасть в её нынешнее состояние. В этот момент почти никто не вспоминал о былой славе Мастерской Даля.
Однако нынешний владелец мастерской был весьма талантлив. Унаследовав инженерные заметки от своих предшественников, он был одержим исследованием заметок, чтобы стать мастером-инженером.
Тем временем скрытый квест помогал нынешнему наследнику Мастерской Даля, Родни, стать мастером-инженером.
Если игрок преуспеет, они заработают бронзовый Быстроходный катер.
В Божественном Домене стоимость бронзового Быстроходного катера могла соперничать с эпическим предметом.
Обычный Быстроходный катер мог перевозить до двух партий по шесть человек и был на двадцать процентов быстрее, чем рыбацкие лодки. Кроме того, он шёл в комплекте с навыком Ускорения и пассивным навыком Противостоянию ветрам и волнам. И то и другое было необходимо для приключений в открытом океане.
Бронзовый Быстроходный катер мог вместить команду из двадцати человек, а его скорость и прочность были на пятнадцать процентов выше, чем у обычного Быстроходного катера. Бронзовый Быстроходный катер также обладал наступательными возможностями. С точки зрения спасательных возможностей бронзовый Быстроходный катер был во много раз сильнее обычного Быстроходного катера. Игрок, который получил бронзовый Быстроходный катер, сформировал относительно хорошую группу морских авантюристов и отважился на опасные воды, которые другие игроки не осмеливались исследовать, став довольно известным в Империи Апокалипсиса.
Войдя в Мастерскую Даля, Ши Фэн обнаружил ещё нескольких игроков, ожидающих в мастерской размером с баскетбольную площадку. Когда Ши Фэн вошёл в здание, эти игроки повернулись к нему с враждебными взглядами.
"Конечно же, другие это нашли", – Ши Фэн не мог сдержать вздоха.
Но, поразмыслив немного, он счёл такой исход вполне разумным. Городок Вид на Океан, возможно, не был особенно большим, но было довольно много игроков, которые совершали сюда путешествие, чтобы повышать уровень. Среди них не было недостатка в экспертах. Неудивительно, что кто-то обнаружил скрытый квест.
Независимые игроки внутри Мастерской были именно такими экспертами. Всего их было пять, и самый низкий уровень среди них был тридцать девятый, а самый высокий – сороковой. Эти пять человек были чётко разделены на две группы: рейнджер сорокового уровня возглавлял группу из трёх человек, а оракул тридцать девятого уровня путешествовал с одним спутником.
Все эти игроки носили довольно хорошее снаряжение. Несмотря на то, что они были независимыми игроками, всё их снаряжение было мифрилового ранга тридцать пятого уровня или выше, а многие предметы были тридцать пятого уровня ранга чистого золота. Их экипировка могла бы занять первое место среди независимых игроков.
Хотя две группы экспертов уже приняли квест, Ши Фэн не обращал на них внимания. Вместо этого он подошёл прямо к мужчине – владельцу магазина семидесятого уровня.
– Здравствуйте, я хочу встретиться с владельцем магазина, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.
Любой игрок мог принять этот скрытый квест. Однако окончательную награду получит только тот игрок, который поможет Родни стать мастером-инженером. Первым шагом в квесте была встреча с Родни.
Но, когда Ши Фэн упомянул о своей просьбе, рейнджер сорокового уровня весело фыркнул.
Попытка встретиться с владельцем магазина вот так сразу была мечтой.
Простые люди предположили бы, что лавочник перед ними был обычным. Но на самом деле лавочник был учеником Родни. Если игроки не смогут пройти мимо этого ученика, им не позволят встретиться с Родни.
Чтобы встретиться с Родни, они потратили четыре дня, постепенно повышая благосклонность ученика. Только тогда ученик познакомит их с Родни, чтобы помочь исполнить его желание.
В тот момент, когда глаза лавочника коснулись плаща Ши Фэна, он немедленно встал и почтительно ответил:
– Лорд Защитник, я немедленно уведомлю своего господина! Пожалуйста, подождите здесь минутку!
Главный дворянин города!
Даже настоящий мастер-инженер должен относиться к человеку такого титула с некоторым уважением, а уж тем более такой продвинутый инженер, как его хозяин Родни.
– Что?!
– Как он может так легко встретиться с Родни?!
У пятерых ожидающих игроков отвисла челюсть.
Прежде чем они успели отреагировать, на втором этаже раздались торопливые шаги. Через некоторое время на лестнице показался мускулистый мужчина средних лет с растрёпанными волосами.
– Что?! Разве лавочник не сказал, что Родни очень занят?!
– Чёрт, да кто же это? Он что, один из этих благочестивых игроков?
Пятеро ожидающих игроков были ошеломлены. Они пришли в Мастерскую Даля, чтобы встретиться с Родни. Однако, поскольку Родни занимался изготовлением какого-то предмета, когда они прибыли, им пришлось ждать в мастерской, пока Родни не закончит, и всё же даже через час они не увидели никаких следов этого человека. С другой стороны, Ши Фэн произнёс всего лишь фразу, чтобы вызвать Родни…
Увидев Ши Фэна, серьёзное выражение лица Родни сменилось уважением, и он заговорил:
– Лорд Защитник, я – Родни, владелец этой мастерской. Могу я узнать, почему господин искал меня?
– Я слышал, что ты уже некоторое время пытаешься получить повышение до мастера-инженера. У меня есть метод, который может помочь тебе в плавном переходе. Могу я узнать, тебе это интересно? – Ши Фэна не удивило почтительное отношение Родни. Сила продвинутого титула не была пустяком. Родни не мог надеяться сравниться с ним по статусу. Следовательно, не было никакой необходимости тратить время на вежливость, подлизываясь к NPC.
Услышав предложение Ши Фэна, глаза Родни немедленно загорелись; его волнение было очевидным.
– Лорд Защитник, если Вы поможете мне с повышением до мастера-инженера, я заплачу любую цену, – ответил Родни и поклонился, предвкушая, что будет дальше.
Стать мастером-инженером было его заветной мечтой. Более того, он хотел своими руками оживить Мастерскую Даля.
После чего Ши Фэн услышал звук системного уведомления.
Система: Вы запустили скрытый квест "Мечта Мастера".
Содержание квеста: помогите Родни стать мастером-инженером. Награды неизвестны.
– Давай продолжим наш разговор наверху, – рассмеялся Ши Фэн.
Хотя его квест носил другое название, чем в прошлом, задача была той же.
– Милорд, сюда, пожалуйста! – как только Родни услышал об этом, он пошёл первым.
– Это... Господин Родни... а как же мы? – пятеро независимых игроков больше не могли сидеть сложа руки.
– Подождите немного. Мне нужно кое-что обсудить с милордом, – раздраженно бросил Родни.
Пятеро немедленно замолчали, опасаясь, что их квесты будут прерваны, если они разозлят Родни.
– И кто же это был?
– Он впечатляет, даже когда принимает квест. Было бы здорово, если бы я смог с ним познакомиться.
– Интересно, принимает ли этот Бог учеников?
Хотя они приняли множество высокоранговых квестов, это был первый раз, когда они видели, как NPC умолял игрока этот самый квест принять…
* * *
Добравшись до второго этажа, Ши Фэн заметил все виды драгоценных материалов, разбросанных по залу. Здесь также было много инженерных инструментов.
– Лорд Защитник, могу я узнать, что мне следует сделать, чтобы стать мастером-инженером?
Несмотря на волнение Родни, Ши Фэн не спешил отвечать на вопрос мускулистого мужчины. Вместо этого он спокойно осматривал второй этаж.
Хотя тут и находились различные драгоценные материалы, место было значительно потрёпанным.
Плотность маны в комнате была слишком низкой. Окружающая среда была совсем не похожа на настоящую мастерскую.
Возьмём, к примеру, кузницу Селиоры.
Хотя кузница женщины выглядела потрёпанной снаружи, внутреннюю часть здания покрывали многочисленные магические массивы, постоянно собирая большое количество маны и поддерживая высокую плотность маны на рабочем месте.
Но в зале второго этажа Мастерской Даля не было никаких магических массивов. Плотность окружающей маны здесь была такой же, как и снаружи здания.
Даже игроку было бы трудно получить повышение до мастера-инженера, не говоря уже о NPC.
Тем не менее несмотря на работу в таких условиях, Родни в прошлом в итоге таки стал мастером-инженером. Талант Родни был очевиден.
Тогда, помимо того, что он полагался на сверх-редкие материалы, собранные игроками, Родни стал мастером-инженером благодаря своим превосходным инженерным инструментам. Они были похожи на молот и пламя, которые использовали кузнецы.
Несмотря на то, что Родни унаследовал Мастерскую Даля, его нынешние инструменты были только бронзового ранга. Таким образом, заключительной фазой скрытого квеста было собрать для него набор инженерных инструментов ранга таинственного железа.
Проще говоря, продвижение Родни до мастера-инженера заняло так много времени, несмотря на его большой талант, потому что он был слишком беден.
"Что подумает покойный гроссмейстер Даль, если узнает об этом?"
Мельком взглянув на финансовое положение Родни, Ши Фэн снова перевел взгляд на Родни и серьёзно спросил:
– Вопрос твоего продвижения не сложен, но прежде позволь узнать, заинтересован ли ты в консультациях для моей торговой фирмы.
В Божественном Домене игрокам разрешалось нанимать NPC мирных занятий точно так же, как им разрешалось нанимать менеджеров NPC для управления своими магазинами. Только нанимать обычных NPC мирных занятий того не стоило.
Скорость производства у NPC мирных занятий была медленнее, чем у игроков. Хотя они имели несколько более высокие показатели успеха, при производстве обычных изделий, которые уже имели значительно более высокие показатели успеха, основной упор был в скорости. С теми немногими предметами, которые обычные NPC мирных занятий могли произвести за день, прибыль даже близко не приближалась бы к покрытию расходов на трудоустройство.
Поэтому, когда игроки нанимали NPC мирных занятий, они обычно нанимали только мастеров NPC, поскольку они могли создавать редкие и ценные продукты. Доход от этих продуктов был достаточным, чтобы компенсировать медленную скорость производства NPC.
К сожалению, было чрезвычайно трудно нанять мастера NPC. Каждый мастер NPC обладал статусом примерно наравне с главными дворянами городов. Например, когда Селиора была мастером, даже Вайсман, магистр четвёртого порядка в Городе Белой Реки, должен был воспринимать её всерьёз. Однако после того, как Селиора стала гроссмейстером, её статус превзошел статус Вайсмана, и даже король Королевства Звёзд и Луны должен был относиться к Селиоре с уважением.
Из-за этого было чрезвычайно трудно нанять мастера NPC.
В общем, было только два способа использовать такого NPC.
Первый способ был самым прямым. Игрокам просто нужно было предложить условия, которые могли бы соблазнить даже мастеров NPC. Однако очень немногие игроки или гильдии были способны на этот метод.
Второй способ состоял в том, чтобы нанять и инвестировать в NPC мирных занятий, который всё ещё был на продвинутом ранге, но имел потенциал стать мастером. Хотя этот метод был намного дешевле, чем первый, удача определяла, достигнет ли NPC ранга мастера или нет.
Поскольку Ши Фэн уже знал потенциал Родни, он не мог упустить этот шанс.
Было ли это производство лодок или бронзовых инженерных маунтов, мастер-инженер мог легко создать это. Если бы у него была помощь такого NPC, как этот, он мог бы заработать столько денег, сколько нужно, когда бы он ни нуждался.
Услышав предложение Ши Фэна, страстный взгляд Родни мгновенно остыл.
– Лорд Защитник, как наследник Мастерской Даля, моё единственное желание – оживить эту мастерскую. Пожалуйста, позвольте мне отказаться от Вашего предложения.
– Не торопись отказываться. Я не прошу тебя присоединиться к моей торговой фирме. Я просто хочу, чтобы ты помог мне с производством некоторых предметов, – Ши Фэн не ожидал, что всё будет так просто. Поэтому он сделал шаг назад и ослабил своё давление. – Как бы я на это ни смотрел, Мастерской Даля потребуется много денег, чтобы снова стать сильной. Я буду хорошо платить даже после того, как помогу тебе с повышением.
– Это... – Родни заколебался. Поразмыслив некоторое время, он сказал: – Если господин поможет мне стать мастером, я обещаю работать на господина в течение трёх месяцев. Что скажете?
– Так тому и быть. Значит, три месяца, – Ши Фэн беспомощно вздохнул.
Он вынужден был признать, что Родни – крепкий орешек. Если бы у него не было титула Защитника Города, Родни, вероятно, не предложил бы даже трёх месяцев.
Однако в течение этих трёх месяцев, находясь в Священном Городе Титане, торговая фирма "При Свечах" должна была родить мастера-инженера. С помощью Родни они могли бы эти несколько месяцев продержаться.
После чего Ши Фэн достал набор инженерных инструментов таинственного железа и старый чертёж размером со стол.
Он дал Родни инструменты, чтобы обеспечить высокий процент успеха в производстве нового изделия. Что касается чертежа, то это был базовый магический массив Сбора маны.
Это было то, что он получил, когда убил правителя Города Каменного Леса, Сарею.
При активации этот предмет увеличит плотность маны в пределах области тридцать на тридцать метров. Тем не менее он имел эксплуатационные расходы в размере пятидесяти Магических кристаллов в час, и едва два игрока имели достаточно места, чтобы спарринговать в пределах его покрытия. Регулярное использование его для тренировки боевых приёмов было слишком большой роскошью. Поэтому Ши Фэн никогда его не применял.
Но теперь магический массив был идеальным предметом, чтобы компенсировать плохую рабочую обстановку Родни.
После чего Ши Фэн потратил пятьдесят Магических кристаллов, чтобы создать базовый магический массив Сбора маны в зале второго этажа, прежде чем использовать чертеж для активации магического массива.
Тут же плотность маны на полу начала расти. За короткий миг плотность маны превзошла плотность Башни Испытаний Божественного Колизея.
– Какая высокая плотность маны! – Родни не мог скрыть своего удивления.
Это был первый раз в его жизни, когда он испытывал такую плотную ману. Даже случайный вдох прояснил его мысли. Он мог сохранять спокойствие и сосредоточенность, как никогда раньше.
– Попробуй создать что-нибудь прямо сейчас, – сказал Ши Фэн, указывая на рабочую станцию неподалеку.
До этого Родни не хватало ни хороших инструментов, ни хорошей обстановки. Теперь, когда эти недостатки были устранены, с талантом Родни это был только вопрос времени, когда он станет мастером-инженером.
– Благодарю Вас, милорд!
Родни неоднократно благодарил Ши Фэна. Затем он подошёл к своему рабочему месту и попытался создать элемент.
И действительно, полчаса спустя восторженное выражение озарило лицо Родни. Он успешно создал источник энергии для лодки. Когда Ши Фэн снова взглянул на информацию о Родни, текст описания последнего изменился с продвинутого инженера на мастера-инженера.
Внезапно звук уведомления о завершении задания достиг ушей Ши Фэна.
Система: Уникальный квест "Мечта Мастера" завершён.
После чего шкала опыта Ши Фэна заполнилась на пятнадцать процентов, подталкивая его к девятнадцати процентам сорок четвертого уровня. Награда опыта превзошла ожидания Ши Фэна.
– Лорд Защитник, благодарю Вас! Наконец-то у меня появился шанс оживить Мастерскую Даля! Мне нечего предложить в знак благодарности, так что, пожалуйста, возьмите этот древний катер. Лорд Даль лично изготовил этот Быстроходный катер, и он всегда ценился в мастерской. Я надеюсь, что господин примет это, – Родни показал стеклянную бутылку размером с ладонь. Внутри бутылки на поверхности воды плавал миниатюрный катер. Пульсирующие магические узоры украшали корпус катера. На первый взгляд было очевидно, что катер был необыкновенным.
"Разве у него не бронзовый ранг?" – Ши Фэн был как громом поражён, когда увидел этот Быстроходный катер. Парень не мог отвести от него глаз.
"Какой ранг?"
Ши Фэн видел бронзовый Быстроходный катер в прошлом.
В то время катер не обладал никакими магическими узорами, но этот обладал.
В воспоминаниях Ши Фэна, любой корабль, который обладал магическими узорами, был по меньшей мере ранга таинственного железа.
После чего Ши Фэн взял стеклянную бутылку и проверил характеристики катера.
[Быстроходный катер Стремительный Дракон] (мифрил)
Предмет, созданный инженером-гроссмейстером.
Максимальная вместимость: 30 человек
Долговечность 500/500
Дополнительный активный навык 1
Пушка Дракона: дальность стрельбы 1000 метров. Наносит сокрушительный удар в радиусе 15 метров.
Время восстановления: 15 секунд
Дополнительный активный навык 2
Энергетический импульс: парализует всех врагов в радиусе 50 метров.
Время восстановления: 1 минута
Дополнительный активный навык 3
Ускорение: мгновенно увеличивает скорость движения на 100% в течение 20 секунд.
Время восстановления: 2 минуты
Дополнительный активный навык 4
Магический барьер: окутывает корабль магическим барьером, наделяя иммунитетом ко всем заклинаниям и уменьшая полученный физический урон на 60% в течение 10 секунд.
Время восстановления: 30 минут
Дополнительный пассивный навык
Выдержка ветров и волн: при плавании с ветром скорость передвижения увеличивается на 50%. При движении против ветра скорость движения не изменяется.
"Как и следовало ожидать от творения гроссмейстера!" – Ши Фэн был потрясен.
Он уже видел много Быстроходных катеров высокого ранга. Он даже видел Быстроходные катера ранга чистого золота. Однако Быстроходные катера такого ранга были недоступны обычным гильдиям. Только супер-гильдии имели хоть какую-то надежду на обладание своими собственными.
Между тем, Быстроходный катер Стремительный Дракон ни в чём не уступал Быстроходным катерам чистого золота.
В прошлом лучшим Быстроходным катером, который получал Тень, было судно ранга только таинственного железа. По сравнению с Быстроходным катером Стремительный Дракон тот их катер был просто мусором.
С этим Быстроходным катером можно было даже углубляться в опасные морские зоны. С Быстроходным катером Стремительный Дракон в руках, Ши Фэн вспомнил о многочисленных островах, которые были известны в прошлом. Эти острова предлагали чрезвычайно богатые ресурсы.
Море Божественного Домена было огромным. Его острова были похожи на секретные локации или сверхбольшие подземелья, которые содержали бесчисленные сокровища, такие как древние тайные земли, сундуки с сокровищами, сверхредкие материалы и различные виды руды. Поэтому морские исследования были не менее важны для различных крупных гильдий, чем сухопутные.
Однако морские исследования отличались от сухопутных. Морские исследования не только проверяли силу игроков, но и предъявляли жёсткие требования к снаряжению. Если снаряжение игрока не соответствует этим требованиям, он не будет квалифицирован для исследования опасных вод.
Это было потому, что морские монстры отличались от обычных монстров на суше. Их было нелегко победить.
Даже самое слабое морское чудовище было эквивалентом вождя на суше. Что касается их здоровья, то он был в несколько раз выше, чем у сухопутных вождей. Кроме того, вода значительно увеличила боевую мощь этих морских монстров. С другой стороны, игроки были ограничены и не могли использовать всю свою силу.
В результате даже целой группе игроков приходилось спасаться бегством, если они сталкивались с обычным морским монстром того же уровня.
К счастью, в обычных морских зонах морских монстров было очень мало. Для игроков эти воды были не так опасны. В более опасных морских зонах морские монстры были куда более распространены. Группы обычных игроков гарантированно теряли свои жизни. Чтобы приблизиться к опасным морским зонам, нужен был как минимум бронзовый катер.
Именно поэтому он и пришел в Мастерскую Даля.
Судя по сведениям Ши Фэна, в опасной морской зоне был спрятан небольшой остров. Остров содержал манатитовую жилу. Более того, это была богатая жила.
Когда жила была обнаружена, она вызвала волнение по всей Империи Апокалипсиса, спровоцировав войну между различными крупными гильдиями империи. Война тогда вызвала трепет во всем Божественном Домене.
В конце концов, независимо от эпохи Магические кристаллы были важны.
В борьбе за манатитовую жилу участвовало более пятидесяти гильдий, причём самыми слабыми были третьеклассные гильдии. Война шла между тремя фракциями, возглавляемыми Боевыми Волками, Павильоном Дракона и Феникса и Чудом. Морское сражение принесло всем троим огромные потери, число погибших достигло миллионов. Более того, это были смерти не обычных игроков, а элит гильдий.
Божественный Домен был запущен совсем недавно. Нынешние игроки по-прежнему не могли добраться до этого острова.
Поэтому, прежде чем завершить скрытый квест, Ши Фэн планировал попробовать отправиться туда.
Если бы он преуспел и захватил манатитовую жилу, проблемы развития, которые будут мешать его будущему городу, исчезнут.
Невозможно построить целый город, просто построив пустую оболочку. Деньги и ресурсы, задействованные в работе города, были астрономическими. Даже супер-гильдии едва могли позволить себе управлять городом, не говоря уже о нынешнем Нулевом Крыле.
Самым важным ресурсом, конечно же, были Магические кристаллы.
В отличие от Магической башни, чья ежедневная работа стоила всего пятьсот Магических кристаллов, Башня маны стоила четыре тысячи Магических кристаллов каждый день. Также имелось других заведений, которые требовали Магических кристаллов в качестве источника энергии.
Теперь, когда с вопросом безопасности города было покончено, ему предстояло заняться проблемами его строительства и развития.
Ему нужно было заявить права на манатитовую жилу.
Поначалу Ши Фэн не был особенно уверен в том, что доберётся до острова. Однако теперь, когда у него был Быстроходный катер Стремительный Дракон, его уверенность возросла.
После чего Ши Фэн подписал контракт с Родни, оговаривая, что Родни будет работать на Ши Фэна в течение трех месяцев. Первым делом он поручил главному инженеру построить источник энергии для нового грузового корабля своей верфи.
Уладив свои дела с Родни, Ши Фэн покинул Мастерскую Даля и приготовился отправиться в Дикую Землю.
* * *
Как только Ши Фэн добрался до пристани, он обнаружил, что многие игроки кричат, чтобы сформировать группы.
– Четверо ждут двоих! У нас уже есть готовая лодка! Маршрут гарантированно безопасен! Мы отправимся, как только у нас будет два мощных дамагер тридцать девятого уровня!
– Ищу компаньонов для совместной аренды лодки!
– Клирик тридцать седьмого уровня ищет команду!
– Мощный танк тридцать девятого уровня ищет сильную группу!
…
Сотни игроков пытались создать команды. Сцена была довольно оживлённой. Более того, их требования были высоки. Это был совсем не тот район, где собирались группы в Городе Белой Реки.
Большинство из этих команд искали игроков тридцать девятого уровня или выше. Кроме того, участники должны иметь снаряжение мифрилового ранга или выше.
– Братец, ты хочешь отплыть? Раз уж ты один, почему бы тебе не присоединиться к нашей компании? Как только мы достигнем острова, мы разделим предметы поровну, – когда Ши Фэн шёл к морю, к нему внезапно подошёл мужчина-элементалист сорокового уровня и послал приглашение.
Хотя Ши Фэн носил чёрный плащ, он использовал Маску Демона, чтобы изменить свою внешность и показать себя как мечника сорокового уровня.
Даже среди этой толпы игроки, достигшие такого уровня, были редкостью.
Первоначально Ши Фэн думал отклонить приглашение. Однако, когда его взгляд упал на имя этого элементалиста, на лице юноши на мгновение появилось удивлённое выражение.
Парящее Перо!
В прошлом все в Империи Апокалипсиса знали это имя. Он был известен как Тиран Морей. Хотя он был всего лишь Великим Волшебником пятого порядка во время своего пика, даже игроки шестого порядка старались не провоцировать его.
Всё это было связано с тем, что этот человек владел двумя легендарными предметами. Игроки шестого порядка не могли сравниться с ним, особенно в открытом море.
Ши Фэн слышал о многих чудесных деяниях Парящего Пера.
На ранних стадиях существования Божественного Домена Парящее Перо был независимым игроком. Полагаясь на свою необыкновенную силу и удачу, он сформировал довольно мощную команду авантюристов.
Однако по какой-то неизвестной причине он спровоцировал супер-первоклассную гильдию Чудо.
Для супер-первоклассной гильдии, как одной из трёх главных сил Империи Апокалипсиса, было просто простого устранить единственную команду авантюристов.
И действительно, без всяких неожиданностей Парящее Перо и его команда были убиты.
Однако, как будто он был благословлен небесами, Парящее Перо получил фрагментированный легендарный предмет, исследуя остров. Это придало ему сил. В дополнение к тому, что парень был независимым игроком, что делало его очень трудным для отслеживания, даже эксперты Чуда не смогли ничего сделать с этим человеком. Несмотря на то, что гильдия много раз посылала своих лучших экспертов, они не только позволяли Парящему Перу раз за разом ускользать, но он даже причинял им некоторый ущерб.
Когда Парящее Перо поднялся на видное место в Империи Апокалипсиса, один из его братьев продал его и дал его координаты Чуду. В конце концов его окружили, и эксперты гильдии убили его. Парящее Перо не только потерял свой фрагментированный легендарный предмет, но и потерял почти половину своего снаряжения, что резко уменьшило его силу. Парень утратил силы бороться с Чудом.
Что же касается брата, который предал его, то он официально присоединился к Чуду и стал одним из его основных членов.
С другой стороны, жизнь Парящего Пера в Божественном Домене достигла дна. Все считали, что с Парящим Пером покончено. Однако некоторое время спустя элементалист снова появился на публике. Более того, его сила претерпела потрясающую трансформацию; он сумел победить более дюжины пиковых экспертов Чуда подряд, мгновенно став знаменитым во всём Божественном Домене.
Этот инцидент привел Чудо в ярость. В ответ гильдия отправила отряд, возглавляемый лично старым монстром, чтобы уничтожить Парящее Перо.
Никто не ожидал, что Парящее Перо выживет и ускользнет от преследования старого монстра. Однако именно этот инцидент стал причиной того, что все узнали о тайне Парящего Пера. Оказалось, что, пока элементалист прятался от посторонних глаз, он наткнулся на легендарный предмет.
Именно этот легендарный предмет позволил Парящему Перу спастись от старого монстра.
Позже Парящее Перо научился играть мудро. Он не высаживался на берег без крайней необходимости, проводя практически всё своё время в Божественном Домене в открытом море. Море было одновременно огромным и чрезвычайно опасным. Даже Чудо не смогло достичь элементалиста.
Некоторое время спустя Боевые Волки оценили потенциал Парящего Пера и протянули оливковую ветвь. Чтобы отомстить Чуду, Парящее Перо согласился присоединиться к Боевым Волкам и стал одним из оплотов супер-гильдии. В итоге он доставил Чуду немало хлопот во время морских исследований гильдиями.
Многие независимые игроки превозносили подвиги Парящего Пера как классику в Божественном Домене.
Затем Ши Фэн взглянул на четырёх игроков, наблюдавших за Парящим Пером издали. Среди этих четырёх игроков самым низкоуровневым был оракул тридцать восьмого уровня, в то время как остальные трое были игроками тридцать девятого уровня. Включая такого элементалиста сорокового уровня, такого как Парящее Перо, группа была довольно сильной.
– На какой остров вы направляетесь? – спросил Ши Фэн.
Исходя из предыдущей временной шкалы, Парящее Перо должен был только начать формировать свою команду авантюристов. Хотя было несколько трудно привязать его к Нулевому Крылу, не было никакого вреда в знакомстве.
Если его маршрут проходил мимо пункта назначения Парящего Пера, он мог позволить отряду элементалистов следовать с ним.
– Наша цель – далёкий Архипелаг Золотых Песков. Хотя путь туда несколько опасен, очень немногие игроки туда направились. Ресурсы всё ещё в изобилии. Даже если мы не найдём сундуков с сокровищами или специальных групповых подземелий, мы можем собрать довольно много материалов, и продать их за деньги. Что касается маршрута к архипелагу, то у нашей группы уже есть безопасный маршрут от Тайного Павильона. Пока мы будем осторожны, на нашем пути ничего не случится, – быстро объяснил Парящее Перо, заметив интерес Ши Фэна.
– Архипелаг Золотые Пески? – в глазах Ши Фэна, когда он посмотрел на Парящее Перо, вспыхнуло удивление.
Ши Фэн уже бывал на Архипелаге Золотые Пески в прошлом. Архипелаг представлял собой остров средних размеров и находился всего в нескольких шагах от Дикой Земли. Архипелаг также располагался очень близко к опасной морской зоне. С нынешними стандартами игроков поездка была очень рискованной.
Однако достижения Парящего Пера в прошлом, скорее всего, были тесно связаны с этим рискованным поведением.
Если бы он играл в Божественном Домене, как другие обычные игроки, и действовал только вокруг островов вблизи Городка Вид на Океан, он должен был бы быть абсурдно удачливым, чтобы достичь каких-либо заметных подвигов.
Риск и возможность шли рука об руку при исследовании моря. Между тем Архипелаг Золотые Пески включал в себя значительно богатые ресурсами острова.
Самыми известными были древние руины в центре архипелага.
В этих древних развалинах жил таинственный торговец. Каждую неделю этот торговец продавал редкие предметы. Если кому-то повезет, они могут успеть найти торговца в то время, когда для продажи будут доступны даже эпические предметы. Однако единственной валютой, которую принимал этот торговец, были Магические кристаллы. Более того, конверсионный курс не составлял и половины рыночной цены, что делало обмен нецелесообразным. Хотя, торговец иногда продавал вещи, которые стоили этих суровых цен.
Ши Фэн планировал совершить путешествие на Архипелаг Золотые Пески после того, как закончит строительство Магической башни. Однако совершить путешествие на архипелаг, прежде чем отправиться в Дикую Землю, тоже было бы неплохой идеей.
– Я могу пойти с вами. Однако после того, как мы прибудем на место, я хочу идти сам. Вас это устроит? – спросил Ши Фэн.
Немного подумав, Парящее Перо кивнул и сказал:
– Никаких проблем.
На самом деле, целью формирования групп перед путешествием было благополучное достижение пункта назначения путем совместной работы. Что касается того, распадется ли группа после этого или нет, это не имело значения. В конце концов, игроки могли просто использовать свиток Возвращения, чтобы телепортироваться обратно в городок.
После чего Парящее Перо повёл Ши Фэна на встречу с другими членами своей группы и представил их друг другу. В настоящее время Ши Фэн не делал ничего, чтобы скрыть свое имя. Он просто использовал свой ник Е Фэна.
Его имя, возможно, и было известно в Королевстве Звёзд и Луны, но в Империи Апокалипсиса никто не знал его, кроме экспертов крупных держав или высших эшелонов первоклассных гильдий. Поэтому Ши Фэн не стал скрываться.
– Лидер, Вы действительно впечатляете! Вы убедили эксперта сорокового уровня присоединиться к нам! С ним в море будет гораздо безопаснее, – радостно похвалила мужчину женщина-оракул, волосы которой были собраны в "конский хвост".
Остальные три члена группы также приветствовали участие Ши Фэна.
Среди людей, образующих группы в доках, большинство состояло из игроков тридцать девятого уровня, в то время как игроки сорокового уровня были чрезвычайно редки. Как только игроки достигнут сорокового уровня, они смогут экипировать снаряжение сорокового уровня. По основным характеристикам игроки тридцать девятого уровня уступали игрокам сорокового уровня с большим отрывом.
Если бы у группы был игрок сорокового уровня, это значительно увеличило бы общую силу команды. С двумя игроками сорокового уровня, даже если бы они столкнулись с обычным морским монстром, они могли бы выиграть достаточно времени, чтобы убежать.
Так у их отряда было бы гораздо больше шансов остаться в живых до достижения Архипелага Золотые Пески.
– Раз уж все собрались, давайте возьмём напрокат лодку. Я предлагаю взять рыбацкую лодку с парусами. Каждый раз, когда мы выходили в море на лодке без паруса, мы натыкались на морских монстров. Если бы не наш козел отпущения, мы бы потерпели кораблекрушение. Если на этот раз мы выберем лодку поменьше, с моей нынешней репутацией, мы сможем арендовать лодку за четыре золотых. Так как ты согласился плыть с нами, брат Е Фэн, тебе не нужно платить за депозит или арендную плату, – сказал Парящее Перо.
Никто в группе не возражал против предложения Парящего Пера. В Городке Вид на Океан те, кто достиг сорокового уровня, были чрезвычайно сильными экспертами. Обычно убедить такого эксперта присоединиться к их группе было почти невозможно. Как они могли попросить Ши Фэна заплатить за аренду лодки?
Когда Парящее Перо собрался взять напрокат лодку, Ши Фэн остановил его и сказал:
– Пожалуйста, подожди. У меня есть лодка, так что нам не нужно тратить деньги на аренду.
– У тебя есть лодка? – спросил Парящее Перо, слегка удивлённый.
Как и маунты, лодки считались предметами роскоши.
В настоящее время независимый эксперт был бы счастлив, если бы у него была одна или две золотые монеты.
Чем лучше экипировка эксперта, тем дороже будет её ремонт. Естественно, их расходы были выше, чем у других игроков. Кроме того, были проблемы, такие как зелья и свитки. В конце концов, было нелегко сэкономить много денег.
Таким образом, в Городке Вид на Океан, несмотря на то, что некоторые игроки достигли сорокового уровня, они не могли позволить себе купить обычного маунта…
Парящее Перо уже давно хотел создать команду авантюристов. Кроме того, в последнее время ему здорово повезло: он нашёл несколько сундуков с сокровищами подряд. После продажи урожая у него оставалось совсем немного свободных денег, так что он планировал сегодня немного подзаработать и арендовать рыбацкую лодку с парусами.
Он никогда не думал, что Ши Фэн был достаточно богат, чтобы иметь собственную лодку.
– Лидер, Вы действительно нашли для нас эксперта! На этот раз нам крупно повезло!
– Интересно, когда наша команда авантюристов обзаведётся собственной лодкой? Если бы он у нас была такая, мы могли бы сократить наши расходы, когда отправимся на поиски приключений.
Члены группы с завистью повернулись к Ши Фэну.
***
После чего, под руководством Ши Фэна, отряд достиг немного менее населённой части порта.
Пока все недоумевали, почему Ши Фэн увел их так далеко, Ши Фэн достал из сумки стеклянную бутылку с Быстроходным катером Стремительный Дракон. Затем он начал читать заклинание, чтобы освободить катер.
Из стеклянной бутылки потек темный туман. Глаза Парящего Пера и остальных чуть не вывалились из орбит, когда они наблюдали за происходящим.
Как правило, туман от стеклянных бутылок, удерживающих обычные рыбацкие лодки, расширялся только до десяти метров. Даже если бы это была рыбацкая лодка чуть побольше, туман расширился бы максимум на двадцать метров, но туман от бутылки Ши Фэна растянулся на целых сорок метров. Это было вдвое больше лучшей рыбацкой лодки Городка Вид на Океан.
– Я ослеп?!
– Это Быстро... Быстроходный катер!
– Как он круто выглядит! Посмотрите на нос корабля! У него даже есть пушка!
– Дерьмо, весь корабль покрыт магическими узорами!
– Тут что-то не так. Даже Быстроходные катера высокого ранга, которые я видел у NPC, не имели магических узоров.
Парящее Перо и остальные были очарованы элегантностью Быстроходного катера Стремительный Дракон.
– Идёмте, – Ши Фэн был вполне доволен своим катером. Быстроходный катер Стремительный Дракон имел обтекаемую форму. Слабые огни окружали его корпус. Это был самый элегантный катер, который Ши Фэн когда-либо видел. Более того, его двигатель состоял из двух частей.
Без двигателя он полагался на ветер в своих парусах.
Если его не устраивала скорость лодки, он мог использовать Магические кристаллы в качестве источника энергии, чтобы увеличить скорость. Однако этот режим стоил один Магический кристалл за десять минут, что было эквивалентно двадцати пяти серебряным монетам каждые десять минут. Это был практически дневной доход для обычного эксперта.
Когда Ши Фэн закончил любоваться своим Быстроходным катером, он повел всех на палубу. Когда Ши Фэн выпустил из бутылки Быстроходный катер Стремительный Дракон, все прохожие были ошеломлены.
– Что это за лодка?
– Может быть в наш Городок Вид на Океан пришла команда экспертов какой-нибудь супер-гильдии?
– Эта лодка выглядит потрясающе! Интересно, что это за команда пиковых авантюристов? Я должен присоединиться к ним!
Быстро известие о Быстроходном катере Стремительный Дракон вызвало переполох во всем Городке Вид на Океан. Услышав эту новость, члены различных команд авантюристов и гильдий начали расспрашивать всех вокруг о Быстроходном катере.
Когда игроки начали подходить, чтобы посмотреть поближе, Ши Фэн активировал судно.
Магические узоры вокруг корпуса лодки испускали светло-голубое свечение. Словно острый меч пронзил морскую воду, она отделилась от катера. Вслед за этим Быстроходный катер Стремительный Дракон пришел в движение от порыва ветра.
По сравнению со скоростью движения Быстроходного катера Стремительный Дракон рыбацкие лодки с парусами выглядели как улитки. В мгновение ока мифриловый катер миновал эти рыбацкие лодки, двигаясь не медленнее, чем бронзовые маунты на суше.
Быстроходный катер Стремительный Дракон быстро уменьшался в глазах зевак, прежде чем исчезнуть, как будто он никогда не украшал Городок Вид на Океан.
– Не слишком ли это быстро?!
– Мои глаза меня обманули?! Как лодка может быть такой быстрой?!
– Только не говорите мне, что мы столкнулись с легендарным кораблём-призраком!?
– Не может быть. Я видел, как минуту назад на корабль садилась группа игроков. Это, должно быть, Быстроходный катер, которым владеют некоторые эксперты уровня Бога.
– Жаль, что у меня нет катера. Я куплю его, даже если мне придётся обанкротиться!
– С твоей карманной мелочью ты не сможешь позволить себе и руль этой лодки, не говоря уже обо всем остальном!
Игроки на пристани, разинув рты, смотрели, как Быстроходный катер Стремительный Дракон исчезает, содрогаясь от неописуемого возбуждения.
В то же время новости о Быстроходном катере Стремительный Дракон достигли ушей высших эшелонов различных крупных гильдий в Империи Апокалипсиса.
– Быстроходный катер высокого ранга?
– Найдите способ немедленно связаться с владельцем! У нашей гильдии должен быть этот катер!
Почти каждый высший руководитель этих гильдий отдал команду найти владельца катера.
Ресурсы на островах и в море Божественного Домена были гораздо богаче, чем на суше. Однако исследовать океан было слишком трудно. Эта трудность была вызвана не недостатком сил у игроков, а недостатком сил у их кораблей. Рыбацкие лодки не могли противостоять морским монстрам. Еще более нереальным было полагаться на рыбацкие лодки, чтобы грабить сокровища в опасных морских зонах.
Однако всё было бы по-другому, если бы их гильдии имели Быстроходный катер высокого ранга.
Если бы они сформировали команду экспертов для изучения с помощью упомянутого Быстроходного катера, их урожай мог бы быть даже больше, чем от набегов на крупномасштабные командные подземелья.
В отличие от островов, крупномасштабные командные подземелья имели время отката, как только на них совершался набег. Кроме того, игрокам требовалось гораздо больше времени, чтобы исследовать и совершать набеги на крупномасштабные командные подземелья.
Теперь, когда доход от подземелий достиг узкого места, различные крупные гильдии Империи Апокалипсиса должны были перевести своё развитие в сторону моря.
* * *
– Старшая сестра Дождь, только что пришли новости. Похоже, что в Городке Вид на Океан был замечен Быстроходный катер высокого ранга. Более того, похоже, что Быстроходный катер имеет ещё более высокий ранг, чем катера NPC, – получив эту новость, Синий Феникс немедленно связалась с Фениксом Дождя. Она также переслала изображения и видео Быстроходного катера Стремительный Дракон.
Увидев видео, Феникс Дождя стала серьёзнее.
Из-за того, что Павильону Дракона и Феникса принадлежал Город Начала, Павильон начал придавать большее значение морским исследованиям. Феникс Дождя видела в океане множество Быстроходных катеров. Однако эти Быстроходные катера были далеко не такими быстрыми, как этот.
– Синий Феникс, немедленно начни расследование об этом судне. Пока ты этим занимаешься, распространи слух, что Павильон готов купить этот Быстроходный катер за высокую цену! – скомандовала Феникс Дождя.
– Я сделаю это прямо сейчас, – Синий Феникс снова закивала.
* * *
– Интересно. Если у Чуда будет этот катер, мы сможем завершить наши квесты в этой опасной морской зоне. Пошлите кого-нибудь в Городок Вид на Океан. Найдите способ заполучить этот катер; используйте все необходимые средства! – прорычал мужчина лет пятидесяти.
Хотя этому человеку было уже за пятьдесят и он выглядел так, словно пережил множество жизненных перипетий, его тело излучало пугающую ауру, которая заставляла пиковых экспертов сорокового уровня вокруг него непроизвольно содрогаться. Эти эксперты опустили головы, не смея смотреть в глаза.
– Вице-лидер гильдии, пожалуйста, не переживайте. Мы выполним эту задачу! – заявили несколько пиковых экспертов.
* * *
В то время как Ши Фэн плыл к Архипелагу Золотых Песков, сам того не ведая, он стал в Империи Апокалипсиса центром внимания. Практически все гильдии империи обсуждали его Быстроходный катер Стремительный Дракон.
"Быстроходный катер Стремительный Дракон действительно быстр. Это должно было быть двадцатичасовое путешествие. Теперь мы можем добраться до архипелага за пять часов. Интересно, на сколько быстрым станет судно, если я потрачу Магические кристаллы?" – Ши Фэна наполнило потрясение, когда он увидел очертания Архипелага Золотых Песков, появившегося на горизонте.
– Так быстро!
Парящее Перо невольно потёр глаза, глядя на массивную горную гряду вдали.
Ему было трудно поверить, что то, что он видел, было правдой.
Хотя по сильному ветру, бьющему в лицо, он мог сказать, что Быстроходный катер Стремительный Дракон движется быстро, он никогда не предполагал, что катер действительно будет таким быстрым. Это определенно было намного быстрее, чем рыбацкие лодки, которыми они пользовались раньше.
Время – деньги – это была поговорка, которую больше всего любили повторять гномы из Божественного Домена.
Это высказывание было вполне уместно для таких команд авантюристов, как их, которые зарабатывали на жизнь в морях.
Обычные игроки, возможно, не понимают этого, но как ветеран, который часто сражался на море, Парящее Перо прекрасно осознавал, какие ужасные последствия может принести такая экономия времени.
Многие острова обладали чрезвычайно богатыми ресурсами; даже карты с высокими ресурсами на суше не могли сравниться с ними.
Однако у них был очень серьёзный недостаток – путешествие на эти острова просто отнимало слишком много времени.
Как правило, игроки могли оставаться в Божественном Домене всего тридцать часов или около того, а остальное время использовали для работы, учёбы и подобных занятий в реальном мире.
На суше игрокам гильдий может потребоваться всего пять или шесть часов, чтобы добраться до карты с высоким ресурсом, чтобы повысить уровень. После этого у них будет больше двадцати часов, которые они проведут за изучением карты, прежде чем вернуться в город, чтобы отдохнуть.
С другой стороны, морские игроки обычно тратили около двадцати часов только на поиски высокоресурсного острова, оставляя только десять часов на гринд монстров.
Тем не менее несмотря на этот разрыв в фактическом времени гринда, морские игроки всё ещё умудрялись не отставать от уровня игроков гильдий. Можно было видеть, насколько эффективным было повышение уровня на высокоресурсных островах.
В то же время, игроки могли бы также куда чаще встретить редкие материалы и хорошее оружие и снаряжение на островах с высоким ресурсом.
Если время в пути по морю сократится до пяти часов, то на острове с высоким ресурсом можно будет провести более двадцати часов. При этом их скорость прокачки будет в два-три раза выше, чем у игроков, гриндящих высокоресурсные карты на суше.
В два-три раза выше скорость прокачки игроков гильдий!
Одна только мысль об этом возбуждала Парящее Перо. В то время было бы детской забавой обогнать маньяков повышения уровня в рейтинговом списке Империи Апокалипсиса.
Но сейчас он просто фантазировал об этой ситуации. Такой предмет, как Быстроходный катер Стремительный Дракон, был слишком редок. Это был не тот предмет, который он мог бы достать.
"Кто же он такой?" – Парящее Перо не смог удержаться, чтобы не обернуться посмотреть на Ши Фэна и сглотнуть.
В этот момент, даже если он был дураком, то мог сказать, что его отряд столкнулся с настоящим экспертом. Иначе откуда у Ши Фэна такой мощный катер?
Парящее Перо был не единственным, кто понял эту проблему. Другие члены его группы также пришли к такому же выводу.
– Так это настоящий эксперт!
– Я всегда считал таких экспертов высокомерными ублюдками. Я никогда не думал, что эксперты на самом деле такие доступные люди. Интересно, есть ли у него уже подружка? Я хочу познакомить его со своей младшей сестрой.
– Что?! У тебя есть младшая сестра?! Почему я ничего об этом не знаю?! Что ты за друг такой?! Мы так давно знакомы, а ты всё ещё не познакомил её с таким красивым мужчиной, как я!
– Проваливай! Хотя она и не связана со мной кровными узами, я не могу столкнуть её в огненную яму.
– Ладно, хватит. Будьте серьёзнее. Эксперт подходит.
Только после того, как Парящее Перо прервал их тихую дискуссию, все заметили, что Ши Фэн уже подошёл к ним.
В этот момент, когда они снова посмотрели на Ши Фэна, они внезапно почувствовали, что фигура молодого человека кажется больше, чем раньше. Они также чувствовали тяжелое давление на их тела.
– Мы прибыли. Я очень хорошо провёл время, болтая с вами во время путешествия. Тем не менее у меня всё ещё есть некоторые вопросы, которые я должен решить, так что давайте расстанемся здесь, – сказал Ши Фэн. Он не мог удержаться от улыбки, глядя на ребят, которые вдруг стали относиться к нему настороженно.
По пути сюда они не встретили никакой опасности. Даже когда они встречались с морскими монстрами, требовалось очень мало усилий, чтобы стряхнуть их со скоростью Быстроходного катера Стремительный Дракон.
Поэтому во время своего пятичасового путешествия они в основном болтали и шутили друг с другом.
Благодаря их беседам Ши Фэн также многое узнал об Империи Апокалипсиса.
Больше всего его интересовало положение империи на море.
В прошлом, поскольку он в основном действовал вокруг Королевства Звёзд и Луны, парень мало что знал об Империи Апокалипсиса, особенно о нынешнем положении дел империи.
Империя Апокалипсиса была прибрежной страной. Её путь развития несколько отличался от пути Королевства Звёзд и Луны, которое в основном ориентировалось на сушу. Это расхождение было в значительной степени полезным со среднего к более позднему периоду Божественного Домена.
После того, как игра вступила в свою среднюю и более позднюю стадии, конкуренция на суше становилась все более интенсивной. Причиной тому была явная нехватка высокоуровневых карт. Кроме того, карты высокого уровня обычно располагались на границах между странами, что побуждало гильдии различных стран вести войну за ресурсы.
С таким количеством гильдий, сражающихся за ограниченное количество карт, можно было только представить, как мало ресурсов каждая гильдия могла получить.
Однако для моря это была совсем другая история. Островов было гораздо больше, чем игроков и гильдий, которые могли бы их занять и собрать. Для прибрежных стран, которые уже давно развили свою морскую мощь, получение большого количества ресурсов и постоянное совершенствование собственных гильдий не требовало больших усилий. Что же касается гильдий, которые поняли это только тогда, как они могли бороться с этими прибрежными гильдиями?
Следовательно, для Нулевого Крыла было чрезвычайно важно развивать свою силу в море.
Однако развитие морской мощи гильдии было нелегкой задачей. Эта работа требовала огромных ресурсов и рабочей силы. В то же время упомянутая гильдия также должна была иметь территорию вдоль побережья.
Империя Апокалипсиса имела в общей сложности двадцать шесть прибрежных городков и городов NPC. Из них три были городами, в то время как остальные двадцать три были городками. Городок Вид на Океан был самым неприметным.
Три главные силы империи уже захватили три прибрежных города, не оставив места для вмешательства других гильдий. К счастью, эти три крупные державы не обращали особого внимания на двадцать три прибрежных городка. Хотя другие крупные гильдии боролись за контроль над этими городками, для Нулевого Крыла было вполне возможно попытаться получить свою долю пирога.
Из разговоров Парящего Пера и членов его группы Ши Фэн узнал, что шесть из двадцати трёх городков остались бесхозными. Поэтому он решил, что Бессмертный Свет, подчинённая гильдия Нулевого Крыла, придёт и будет развиваться в этих городках.
В любом случае, Грешное Сердце, лидер гильдии Бессмертного Света, ещё не решил, где он будет развивать свою гильдию дальше. Следовательно, он мог бы с тем же успехом служить остриём копья Нулевого Крыла.
Если Нулевое Крыло внезапно распространит своё влияние на эти городки, оно, несомненно, привлечет внимание трёх главных сил. В этом случае, ещё до того, как Нулевое Крыло сможет начать развиваться, его задавят до смерти. Однако Бессмертный Свет был другим. Это была небольшая гильдия, которая даже не считалась третьеклассной. Ни одна из местных крупных гильдий не обратила бы на него внимания, если бы Бессмертный Свет распространился на эти городки. Что же касается трех главных сил, то существование Бессмертного Света для них ничем не отличалось от существования воздуха.
С нынешним фундаментом Нулевого Крыла позволить Бессмертному Свету воспользоваться ситуацией было вполне возможно.
Если Бессмертный Свет сможет пустить свои корни в этих прибрежных городках, его присутствие будет очень полезно для развития Нулевого Крыла в будущем.
После этого Ши Фэн добавил Парящее Перо и остальных в качестве друзей. Он также упомянул им, что готов приобрести любые редкие материалы, найденные группой, за высокую цену. Он даже был готов к обмену с использованием высококачественного оружия и снаряжения. Это предложение раздуло благодарность к нему Парящего Пера. Для таких независимых игроков, как они, самым трудным было получить высококачественное оружие и снаряжение.
Если бы у них были такие вещи, их команде авантюристов было бы гораздо легче развиваться в будущем.
Расставшись с группой Парящего Пера, Ши Фэн нашёл пустынное место и использовал Пространственное перемещение Кольца Семи Светил. В мгновение ока он оказался перед маленькой хижиной на берегу озера.
Эта приземлённая хижина была не чем иным, как самым известным обменным пунктом Золотых Песков, расположенным в древних руинах в центральной части Архипелага Золотые Пески.
В прошлом это место было переполнено игроками. Практически каждая крупная гильдия в Империи Апокалипсиса ежедневно посылала людей, чтобы забрать любые редкие предметы в обменном магазине, как только они появлялись.
Но сейчас здесь не было никого, кто мог бы конкурировать с Ши Фэном за эти редкие предметы. Он мог бы не торопиться, делая свой выбор.
Как раз в тот момент, когда рука Ши Фэна схватилась за рукоять и собиралась толкнуть дверь, звук системного оповещения достиг его ушей.
Система: Поздравляем! Вы первый человек, который открыл обменный магазин "Золотые Пески". Вы хотите заплатить 10 000 Магических кристаллов, чтобы стать членом обменного магазина?
– Стать членом обменного магазина? – глаза Ши Фэна сразу же загорелись радостью, когда он получил это уведомление.
Обменный магазин, управляемый таинственным торговцем, имел два способа обмена.
Один режим был доступен для всех игроков.
Другой режим был ограничен членами обменного магазина.
В прошлом Ши Фэн страстно желал стать членом этого магазина. К сожалению, получить членство было не так-то просто.
Исходя из его понимания, было два способа стать членом обменного магазина.
Первый был очень обычным, и он заключался в достижении определённого количества сделок и объема торговли с обменным магазином. Нужно было совершить тридцать последовательных сделок с магазином, а также достичь общего объёма торговли в пять миллионов Магических кристаллов.
Количество сделок было рассчитано не на основе количества совершённых обменов, а на основе количества раз, когда обменный магазин "Золотые Пески" обновлял свои акции. Обменный магазин обновлял свой запас редких вещей только раз в неделю. Другими словами, нужно было посещать магазин в течение тридцати недель подряд и делать огромные покупки каждую неделю. Если бы кто-то остановился хотя бы раз на полпути, их счёт пришлось бы начинать заново.
Однако количество сделок было лишь второстепенным. Ключевым моментом было то, что требуемый объём торговли был смешон.
На самом деле, даже если игрок посещал обменный магазин тридцать раз подряд и покупал много товаров при каждом посещении, у него всё равно были бы большие трудности с достижением требуемого объёма торговли. Это было правдой даже тогда, когда они сталкивались с ценными предметами для обмена. Кроме того, в магазине для обмена было не так уж много полезных вещей. Следовательно, если человек не был готов нести убытки и скупать бесполезные предметы по цене выше рыночной, было практически невозможно достичь требуемого объёма торговли. Более того, Магические кристаллы для гильдий являлись стратегическим ресурсом. Было бы глупо тратить их впустую.
Таким образом, Ши Фэну никогда не удавалось стать членом магазина в прошлом.
Другой способ стать членом был через убийство монстров-Боссов внутри древних руин, которые имели шанс сбросить фрагменты древней каменной таблички. Если бы кто-то мог завершить набор фрагментов и передать их таинственному торговцу, этот человек также стал бы членом обменного магазина.
Только коэффициент выпадения фрагментов табличек был преступно низким. Кроме того, в древних руинах было очень мало Боссов. Время, которое они тратили на возрождение, также было очень долгим. Для обычной большой гильдии было практически невозможно собрать достаточно фрагментов, чтобы завершить набор.
Ши Фэн всё ещё отчётливо помнил, что в прошлом один фрагмент таблички стоил по меньшей мере тысячу золотых. Но даже в этом случае предложения было недостаточно, чтобы удовлетворить спрос. Как только фрагмент таблички поступал в продажу, различные крупные гильдии покупали его почти мгновенно.
"Оказывается для первого человека, который обнаружит обменный магазин есть такая выгода. К счастью, я пришёл сюда раньше всех", – Ши Фэн внутренне ликовал.
Игроки, ставшие членами обменного магазина "Золотые Пески", получат отличные преимущества.
Первое преимущество заключалось в том, что членам магазина разрешалось входить на второй этаж и обменивать там товары.
Второе – участники получат скидку в размере двадцати процентов на все товары на первом этаже.
В качестве третьего преимущества участники получат Кристалл телепортации. В будущем им больше не придётся тратить время на поездки в магазин. Вместо этого они могли телепортироваться прямо к нему. Хотя у Кристалла было двенадцатичасовое время восстановления, он все равно обеспечивал большое удобство. Это также может помочь игрокам быстро добраться до Архипелага Золотые Пески, что позволит игрокам тратить гораздо больше времени на прокачку уровня.
После чего Ши Фэн нажал кнопку "Согласен", чтобы стать членом обменного магазина.
Система: У Вас нет необходимого количества Магических кристаллов. У Вас есть 48 часов, чтобы собрать 10 000 Магических кристаллов. Если Вы не сможете собрать их вовремя, это будет рассчитано как упущенная возможность.
– Какой короткий срок, – Ши Фэн горько улыбнулся.
В настоящее время доходы Нулевого Крыла от Магических кристаллов были действительно значительными. Однако расходы драгоценного ресурса также были очень высокими. На этот раз для путешествия он приготовил только три тысячи Магических кристаллов.
Не имея другого выбора, Ши Фэн достал Кулон Бездны и установил маркер телепортации перед маленькой хижиной в виде каюты. Затем он достал свиток Переноса гильдии и активировал его.
Вместе с белой вспышкой Ши Фэн исчез с Архипелага Золотых Песков.
* * *
Королевство Звёзд и Луны, Город Каменного Леса, резиденция Нулевого Крыла.
"Почему здесь так много игроков?" – Ши Фэн был удивлён толпой в главном зале.
В настоящее время резиденция Нулевого Крыла была необычайно оживленной. Обычно в зале первого этажа находилось всего несколько сотен членов гильдии. Но сейчас Ши Фэн мог видеть более тысячи присутствующих.
– Сегодняшний PvP-матч был потрясающим! С тех пор как я вошёл в игру, это первый раз, когда мне удалось достичь такого высокого результата с моими техниками!
– А я? Если бы я мог заниматься спаррингом на Боевой Арене ещё несколько часов в день, то не прошло бы много времени, прежде чем я смог бы попробовать пройти четвертый этаж Башни Испытаний. Тогда я стану элитным членом гильдии и получу скидку в двадцать процентов при посещении Боевой Арены.
– Забудь об этом. Разве ты не видел, сколько игроков толпилось сегодня на Боевой Арене? Если бы мы не были членами Нулевого Крыла, мы бы не получили шанса на участие даже после того, как простояли бы в очереди целый день. И ты хочешь драться по нескольку раз в день? Разве ты не заметил, как эти независимые игроки смотрели на нас, когда мы вошли в комнату боя? Если бы взгляды могли убивать, мы бы умерли там несколько раз.
– Я как раз думал об этом. Интересно, когда наша гильдия займёт ещё один городок? Это было бы прекрасно, даже если окружающая среда городка бедна. Если гильдия установит там ещё одну Боевую Арену, мы тоже сможем веселиться там каждый день.
…
Члены гильдии весело болтали в главном зале. Когда они говорили о Боевой Арене, их глаза сверкали от возбуждения. Они желали проводить там больше времени, тренируясь. К сожалению, было слишком много игроков, пытающихся попасть в заведение. Таким образом, Боевая Арена ограничивала использование каждым игроком своих боевых комнат не более чем одним часом в день.
Более того, первоначальная цена одного серебряного в час также выросла до двух серебряных в час. Тем не менее бесконечное количество игроков всё ещё ждало, чтобы выйти в Боевую Арену. Там просто не хватало помещений для сражений, чтобы обслужить всех желающих.
Эта ситуация успокоила Ши Фэна.
Он был вынужден признать, что Боевая Арена стоила каждой потраченной на неё монеты.
Даже если бы он ничего не делал, продвинутые менеджеры NPC автоматически занимались бы всем, что связано с Боевой Ареной. Например, менеджеры NPC будут вносить коррективы в ценообразование, основываясь на рыночных условиях. Кроме того, они также будут предоставлять соответствующие преференции членам Нулевого Крыла. NPC даже создали систему членства для Боевой Арены.
Те, кто стал членом Арены, получат приоритетное право на участие. Они также получат скидки на свои расходы.
Между тем, чтобы стать участником Боевой Арены, нужно было заплатить регистрационный взнос в размере ста Магических кристаллов, который не подлежал возврату. Если кто-то хотел вернуть свои Магические кристаллы, он мог сделать это, только выкупив каждый кристалл обратно за двадцать серебряных монет.
Лично Ши Фэн считал, что членский взнос в размере ста Магических кристаллов был немного завышен. Тем не менее менеджеры NPC, очевидно, провели своё исследование рынка, потому что после того, как они обнародовали это правило, более сотни игроков быстро зарегистрировались, чтобы стать членами. На данный момент в Боевой Арене уже было более трёхсот членов. Так же, как и условия, которые получали обычные члены Нулевого Крыла, эти члены Арены имели приоритет при входе в боевые комнаты. В то же время они также пользовались скидкой в размере десяти процентов при пользовании услугами заведения.
Из-за этого преимущества количество игроков, пытающихся присоединиться к Нулевому Крылу, также взорвалось.
В настоящее время уже ходили слухи, что стать членом Нулевого Крыла было равносильно получению сто Магических кристаллов. Ни одна другая гильдия не могла предложить таких условий. Если кому-то удавалось стать членом элиты, то условия, которые они получали, были еще более удивительными. Они не только получили скидку двадцать процентов, но и получили ещё больший приоритет при входе в боевые комнаты.
Как только Ши Фэн вышел из главного входа резиденции, чтобы взглянуть на сегодняшний доход Магических кристаллов, пришло уведомление от системы, сообщающее ему, что он получил сообщение.
– Похоже, они больше не могут сидеть спокойно, – когда он прочитал сообщение, губы Ши Фэна изогнулись в улыбке.
Город Каменного Леса, высококлассный бар "Голубая Луна".
Будучи единственным высококлассным баром в Городе Каменного Леса, в баре "Голубая Луна" почти не было обычных игроков, которые приходили туда для развлечения, так как цены здесь были чрезвычайно высоки. Как правило, только богатые элитные игроки иногда сюда захаживали.
Теперь, когда количество игроков в Городе Каменного Леса взлетело до небес, даже высококлассный бар не избежал увеличения трафика. Однако, по сравнению с обычными барами в городке, "Голубая Луна" всё ещё был тихим заведением с немногочисленными посетителями.
Как раз в тот момент, когда элитные игроки в "Голубой Луне" возбуждённо обсуждали недавно открытую Боевую Арену в Городе Каменного Леса, два человека, мужчина и женщина, внезапно вошли в бар высокого класса.
Как только эти двое появились, всё здание погрузилось в тишину; все взгляды сосредоточились на этой паре.
Из них двоих мужчина был сорок первого уровня. Снаряжение, которое он носил, испускало светящийся эффект, уникальный для эпических предметов – ослепительное зрелище для элитных игроков.
Однако более привлекательной из этих двух людей все равно была небесная красавица, стоящая рядом с мужчиной. Хотя на женщине была кроваво-красная броня, сама броня не могла скрыть её идеальные и очаровательные изгибы. Просто глядя на её тело, можно было впасть в задумчивость. У неё было нежное овальное лицо и красивые глаза. Каждое движение женщины также излучало естественную элегантность. Кроме того, она несла за спиной длинный меч, который излучал золотое сияние. Никто в комнате не мог отвести от неё взгляда.
– Кто эта красавица?
– Почему бы нам не познакомиться с ней поближе?
– Тсс! Говори тише! Подумать только, что вы, парни, действительно смеете иметь на неё виды! Вы все устали от жизни?
– Мы просто хотим с ней познакомиться. Есть ли необходимость быть таким осторожным?
– Ты её знаешь?
– Кто она такая?
– Разве ты не видишь эмблему гильдии, которую она носит? Это эмблема Тайного Павильона! Её зовут Пурпурный Нефрит. Она – один из лучших экспертов Павильона, и Павильон назвал её несравненным гением. Я слышал, что несколько дней назад ей удалось победить Мейстра Меча Святого Храма, Безжалостное Небо. По-видимому, её следующий вызов – Причудливый Меч, Чудесный Дракон из Чуда!
– Почему такой гений, как она, здесь?
– Кто знает? Может быть, она здесь, чтобы испытать Боевую Арену.
Игроки в зале начали обсуждать внезапно появившуюся Пурпурного Нефрита. Что же касается Юань Тесиня, стоявшего рядом с ней, то все его игнорировали. В конце концов, подвиг победы над Мейстром Меча Безжалостным Небом был слишком удивительным.
Священный Храм был супер-гильдией. Между тем, Безжалостное Небо был экспертом, который был известен уже много лет. В виртуальном игровом мире не было практически никого, кто бы не знал о нём. Тем не менее эта молодая и несравненная красавица на самом деле победила такого эксперта. Эта новость была гораздо более шокирующей, чем если бы Безжалостное Небо проиграл какому-то случайному ничтожеству.
Оглядев комнату, Юань Тесинь не смог удержаться от того, чтобы покачать головой и усмехнуться, сказав:
– Здесь слишком много людей. Пойдём наверх.
Пурпурный Нефрит просто молча кивнула в ответ. Что же касается взглядов, которые все присутствующие в баре устремляли на неё, то девушка не обращала на них никакого внимания. Или, говоря по-другому, она уже давно научилась относиться к этим игрокам как к пустому месту. В конце концов, Пурпурный Нефрит стала самой ослепительной звездой Тайного Павильона, как только присоединилась к нему. Обычно не было ни одного момента, когда бы она не находилась под пристальным наблюдением. Она уже давно привыкла к таким взглядам.
– Город Каменного Леса действительно становится всё более удивительным. Я никогда не думал, что даже гений из Тайного Павильона придёт сюда.
– Ты знал? Совсем недавно я видел на Боевой Арене нескольких известных экспертов Королевства Звёзд и Луны. Держу пари, что пройдет совсем немного времени, и Город Каменного Леса станет местом сбора опытных игроков!
– Я уже решил! Отныне Город Каменного Леса будет моей главной базой операций! Интересно, когда в Городе Каменного Леса начнут продавать личные дома? Даже если мне придётся обанкротиться, я должен его купить!
– Перестань мечтать. Если Город Каменного Леса действительно начнёт продавать дома сейчас, эти эксперты скупят их в одно мгновение.
– Я слышал, что если вы хотите получить личный дом в Городе Каменного Леса, то в настоящее время есть только один способ сделать это, и это участие в турнире Боевой Арены. Пока вы занимаете место в первой пятерке турнира на четвёртом этаже, вы можете войти на пятый этаж и получить личную комнату. Кроме того, я слышал, что если вы занимаете место в первой десятке на пятом этаже, вы даже получите личную передовую боевую комнату.
– Можешь не рассказывать. Я уже давно записался на этот турнир. Только регистрационный взнос несколько завышен. На самом деле, это стоило мне половину Магического кристалла. Если я не выдержу трёх раундов, то даже не смогу вернуть свой регистрационный взнос.
– Хе-хе. Я не стремлюсь высоко. Я буду счастлив, пока смогу выдержать пять раундов и заработать немного денег. Что касается попадания в первую пятерку, то я даже думать об этом не смею. Скорее всего, только те известные эксперты в королевстве смогут бороться за эти позиции. У таких игроков, как мы, вообще нет шансов.
В то время как все бредили Боевой Ареной, Юань Тесинь, который шёл мимо них, не мог про себя не вздохнуть с мрачным выражением на лице, когда услышал их разговор.
По сравнению с обычными игроками, он был гораздо более информирован о ситуации в Городе Каменного Леса.
В настоящее время даже обычные игроки с оптимизмом смотрели на перспективы Города Каменного Леса. Можно было только догадываться, насколько велик потенциал развития городка.
Некоторое время назад ценность Города Каменного Леса не имела ничего общего с Тайным Павильоном. Однако из-за строительства Магической башни, а также всё более популярной Боевой Арены, у городка теперь было неизмеримое будущее; даже Юань Тесинь должен был признать это.
Поэтому он и Пурпурный Нефрит также прибыли в Город Каменного Леса.
Несмотря на то, что они отсутствовали всего несколько дней, Город Каменного Леса претерпел потрясающую трансформацию. Даже он испугался, когда только что приехал в городок.
Практически все люди, бродившие по улицам, были на уровне элитных игроков. Среди них было много экспертов тридцать восьмого и тридцать девятого уровней. На данном этапе игры это была сцена, которую можно было найти только в столицах империй, но теперь такая картина появилась в городке, принадлежащем игроку. Юань Тесинь находил эту ситуацию совершенно непостижимой.
Юань Тесинь уже мог сказать, что в будущем в Городе Каменного Леса наверняка соберется много экспертов.
Он должен был признать, что Нулевое Крыло было действительно мудрым, строя Боевую Арену. Таким способом гильдия не только могла зарабатывать Магические кристаллы, но этот метод позволял гильдии легче набирать опытных игроков. Кроме того, Боевая Арена привлекла много элитных игроков для присоединения к Нулевому Крылу.
Это практически убивало трёх зайцев одним выстрелом. Сейчас даже Тайный Павильон был не способен на такой подвиг.
– Дядя Юань, как ты думаешь, Нулевое Крыло действительно согласится на условия лидера гильдии? – с любопытством спросила Пурпурный Нефрит, глядя на Юань Тесиня.
– Расслабься. Поскольку глава гильдии уже сказал об этом, он, естественно, уверен в себе, – усмехнулся Юань Тесинь. – Более того, я не думаю, что Нулевое Крыло откажется от этого предложения. Это действительно правда, что Нулевое Крыло стало намного сильнее. Однако его фундамент всё ещё слишком шаткий. Не говоря уже о том, что корпорация "Чёрная Вода" полна решимости получить долю в Божественном Домене. Для Нулевого Крыла просто невозможно продолжать развиваться в Королевстве Звёзд и Луны.
– Но в Нулевом Крыле тоже немало экспертов. Ранее я наблюдала, как члены Нулевого Крыла тренируются в Боевой Башне. У этих людей очень хороший потенциал и сила. Если им дать некоторое время, Нулевое Крыло вполне сможет переродиться, – заметила Пурпурный Нефрит. Она вспомнила Танцующее Пламя, Фиолетовое Облако и других членов Нулевого Крыла, которые тренировались в системе имитационного обучения Тайного Павильона.
Скорость их совершенствования шокировала даже таких, как она. Кроме того, члены Нулевого Крыла обладали в Божественном Домене экстраординарным снаряжением. Всё ещё не было гарантии, что гильдия Чёрной Воды сможет что-то сделать с Нулевым Крылом.
– Ты так думаешь только потому, что до сих пор не знаешь, насколько страшна корпорация "Чёрная Вода". Есть причина, по которой корпорация может похвастаться своими нынешними достижениями в области боевой индустрии. Не говоря уже о том, что у Нулевого Крыла осталось не так уж много времени, – сказал Юань Тесин, качая головой. Ему было жаль Нулевое Крыло.
Нулевое Крыло могло винить за своё невезение только себя. Из всех стран, находящихся в Божественном Домене, корпорация "Чёрная Вода" выбрала именно Королевство Звёзд и Луны в качестве своего плацдарма. У Нулевого Крыла просто не было шансов выжить в этом затруднительном положении.
Как раз в тот момент, когда Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит разговаривали, раздался стук в дверь VIP-зала.
Затем Юань Тесинь отпустил замок на дверях.
Когда двери медленно открылись, перед глазами Юань Тесиня и Пурпурного Нефрита появилась фигура не особенно высокого роста.
– Как такое возможно?! – глаза Юань Тесиня расширились от шока, когда он увидел эту фигуру, и выражение его лица стало очень мрачным.
Эта фигура принадлежала не кому иному, как Ши Фэну, с которым Юань Тесинь был хорошо знаком. Только сейчас Ши Фэн был аж сорок четвёртого уровня!
– Откуда у него такой высокий уровень?
Глаза Пурпурного Нефрита вспыхнули от шока, когда она посмотрела на медленно идущего к ним Ши Фэна.
В настоящее время даже самый высокоуровневый игрок в Тайном Павильоне был только сорок второго уровня. Более того, этот человек был знаменитым маньяком прокачки Павильона, который также был игроком номер один в рейтинговом списке Империи Огненного Крыла, Бессонная Звезда.
Однако, помимо личной силы Бессонной Звезды, причиной того, что он сумел выйти на первое место в Империи Огненного Крыла, были ресурсы, которыми снабжал его Тайный Павильон.
Тем не менее Ши Фэн, член высшего эшелона Нулевого Крыла, который часто был занят делами гильдии, сумел достичь сорок четвёртого уровня.
Это было немыслимо.
Но больше всего Пурпурный Нефрит удивил не уровень Ши Фэна, а опасность, которую девушка от него ощущала.
Более того, её тревожные колокольчики звенели всё громче, чем ближе Ши Фэн к ней подходил.
"Какое ужасное чудовище!" – Юань Тесинь был гораздо опытнее Пурпурного Нефрита, поэтому он мог очень ясно сказать, насколько Ши Фэн улучшился с момента их последней встречи. Горько улыбнувшись, он не смог удержаться и покачал головой, сказав:
– Нефрит, похоже, на этот раз тебе не удастся проверить Е Фэна. Сейчас он уже не просто силён. Его сила уже находится на совершенно ином уровне, чем наша.
Раньше, когда Юань Тесинь встречался с Ши Фэном, тот исключительно хорошо мог сдерживать свою ауру, что служило доказательством того, что контроль юноши над своим телом уже достиг совершенства. Однако на этот раз Ши Фэну не удалось так хорошо сдерживать свою ауру, когда он двигался.
Что это означало?
Единственным объяснением этого было то, что мощь Ши Фэна была настолько сильна, что даже такой эксперт, как он сам, не мог приспособиться к ней как следует. Поэтому он не мог полностью сдерживать свою ауру.
Когда Пурпурный Нефрит услышала это, в её глазах промелькнуло разочарование.
На самом деле, её целью следования за Юань Тесинем в Город Каменного Леса в этот раз было желание спарринга с Ши Фэном и, надежда на изучение некоторых из его приёмов. Однако, если разрыв в силе был слишком велик, Ши Фэн мог легко победить её, даже не используя никаких глубоких техник. Так спарринг просто стал бы односторонним избиением.
– Дядя Юань, могу я узнать, зачем Вы искали меня на этот раз? – неторопливо спросил Ши Фэн.
По правде говоря, он уже знал, почему Тайный Павильон искал его.
Учитывая нынешнюю популярность Боевой Арены Города Каменного Леса, даже такая трансцендентная сила, как Тайный Павильон, не смогла бы сидеть спокойно и ничего не делать.
В настоящее время развитие Города Каменного Леса всё ещё находилось на ранней стадии. Помимо своего географического преимущества, которое позволяло игрокам экономить время в пути, он не имел никаких реальных преимуществ перед другими городками; это очень затрудняло городку получение прибыли и привлечение игроков.
Создание такого прибыльного заведения, как Боевая Арена, чтобы привлечь игроков в городок, представляло собой гораздо более продвинутую бизнес-модель.
Только вот управлять успешной Боевой Ареной без Магической башни было бы очень сложно.
– Тайный Павильон желает вести с Нулевым Крылом бизнес, – сказал Юань Тесинь, доставая из сумки подготовленный контракт. Затем он передал контракт Ши Фэну и сказал: – Условия, изложенные внутри, определённо являются тем, в чем Нулевое Крыло сейчас больше всего нуждается. Между тем, то, что Тайный Павильон хочет взамен, – это чертеж Магической башни.
– Чего больше всего хочет Нулевое Крыло? – Ши Фэн не мог не взглянуть на контракт с любопытством.
Потратив несколько минут на просмотр контракта, Ши Фэн понял, что это действительно была простая сделка.
Проще говоря, Тайный Павильон предоставит для Нулевого Крыла королевство, чтобы оно могло развиваться так, чтобы избежать уничтожения гильдией Чёрной Воды. Тем временем, всё, что нужно было сделать Нулевому Крылу, – это передать чертёж Магической башни в Тайный Павильон. В контракте были и другие второстепенные условия, но в основном это касалось сроков.
– Это и есть то условие, которое предлагает Тайный Павильон? – странно спросил Ши Фэн, закончив читать контракт.
Хотя фундамент Нулевого Крыла не был сравним с гильдией Чёрной Воды, нынешнее Нулевое Крыло не было пустяковым противником. Для Чёрной Воды было бы не так легко выселить Нулевое Крыло из Королевства Звёзд и Луны. Особенно теперь, когда в Городе Каменного Леса была Магическая башня.
Ши Фэн действительно не мог понять, почему Тайный Павильон так оптимистично смотрит на перспективы Чёрной Воды.
Однако сбор информации в Тайном Павильоне не имел себе равных в виртуальном игровом мире. Поскольку Павильон был так уверен в победе Чёрной Воды, у него определенно были причины так думать. Ши Фэн просто не знал, что это за причины.
– Именно. Это предложение Тайного Павильона. Это сделка, которая принесёт только пользу Нулевому Крылу и никакого вреда, – решительно заявил Юань Тесинь. – Я понимаю, о чём Вы думаете: Нулевое Крыло не может проиграть. Но что вы скажете, посмотрев на это?
Сказав это, Юань Тесинь отправил Ши Фэну несколько видеозаписей.
Ши Фэн быстро нажал кнопку, чтобы просмотреть видео.
И он был ошеломлён, когда заиграло первое видео.
– Это...
Видео было записано с вершины горы с помощью Волшебного зеркала. Между тем, отображаемое местоположение было не чем иным, как Городом Чёрного Хребта, который на видео был заражен монстрами, которые были пятидесятого уровня и выше. Среди них были даже лорды и великие лорды выше шестидесятого уровня, а также однорогие гуманоидные монстры, с которыми Ши Фэн был очень хорошо знаком. Только между количеством этих гуманоидных монстров, показанных на видео, и отчётом, который он получил от своих подчинённых, была огромная разница.
Раньше в городке обитало всего несколько сотен человекоподобных монстров. Однако теперь их насчитывалось более четырёх тысяч. Более того, некоторые из этих гуманоидных монстров уже достигли шестидесятого уровня, порог их здоровья пробил тридцать миллионов – эквивалент великого лорда шестидесятого уровня. И на самом деле их было пять.
Скорость развития этих монстров заставила содрогнуться даже Ши Фэна.
Помимо этих монстров, Ши Фэн также смутно различил фигуру в чёрном плаще.
Тем временем, следующие несколько видео показали таинственного человека в плаще, беседующего с лидером гильдии Чёрной Воды, Заброшенной Волной. К сожалению, поскольку человек, записывающий эти видео, находился слишком далеко, видео не включало в себя содержание их разговора. Однако внешность этого таинственного человека была чем-то похожа на фигуру в чёрном плаще в Городе Чёрного Хребта.
– Вы хотите сказать, что эти монстры находятся под контролем гильдии Чёрной Воды? – спросил Ши Фэн у Юань Тесиня.
– Совершенно верно. Хотя мы не уверены, какие отношения между ними существуют, эти монстры должны поддерживать общее направление Чёрной Воды. Более того, совсем недавно мы также получили известие, что Чёрная Вода тайно объединилась с Пантеоном. Зная это, как долго, по-вашему, Нулевое Крыло сможет продержаться? Более того, чем дольше длится этот тупик, тем невыгоднее он будет для Нулевого Крыла. В конце концов, эти монстры развиваются слишком быстро, – серьёзно заметил Юань Тесин.
Не говоря уже о Нулевом Крыле, даже Тайный Павильон, возможно, не сможет сдержать всех этих монстров.
Обычные монстры звериного типа могли быть управляемыми, но эти однорогие гуманоидные монстры были другой историей. Они обладали не только очень высокими боевыми стандартами, но и столь же высоким интеллектом. Иметь дело даже с одним таким монстром на пятидесятом уровне со стандартами лорда уже было бы очень проблематично, не говоря уже о монстрах шестидесятого уровня, являющихся по сути эквивалентами великих лордов.
С пятью такими великими лордами, возглавляющими четыре тысячи с лишним человекоподобных монстров можно было легко уничтожить городок игроков. Более того, всё ещё существовала бесконечная орда монстров звериного типа. Это была сила, с которой нынешние игроки просто не могли бороться.
Кроме того, у гильдии Чёрной Воды были свои собственные силы. В сочетании с армией монстров, Чёрная Вода была практически непобедима в Королевстве Звёзд и Луны. Единственный выход для Нулевого Крыла сейчас состоял в том, чтобы перенести свою базу операций в другое место. Избежать столкновения с Чёрной Водой было лучшим вариантом.
Юань Тесинь ожидал увидеть выражение страха на лице Ши Фэна после его объяснений.
Однако даже по прошествии некоторого времени выражение лица Ши Фэна не изменилось.
– Вы не беспокоитесь о безопасности Города Каменного Леса? – спросил Юань Тесинь. – Вы должны знать, что Город Чёрного Хребта находится всего в нескольких минутах ходьбы от Города Каменного Леса. Если эти монстры начнут действовать, им понадобится всего около десяти часов, чтобы собраться у входа в Город Каменного Леса. С силой этих монстров в дополнение к различным экспертам Чёрной Воды, Вы не сможете сдержать их без гвардейцев сто пятидесятого уровня, используя только защитные башни, которые Вы построили. Я полагаю, Вы также знаете, что атаки этих башен очень легко увидеть насквозь, и они близки по дальности. На больших дистанциях элитные игроки смогут избежать их атак. Не говоря уже о том, что даже самые низшие из этих монстров обладают стандартами элитных игроков. Башни практически не будут представлять никакой опасности для этих монстров. Вы должны понять, на что способны эти монстры. Если Черная Вода начнёт действовать сейчас, у Города Каменного Леса нет шансов на победу! Если Нулевое Крыло продаст чертёж Магической башни нашему Тайному Павильону, мы сможем предоставить вам королевство с очень безопасной средой для развития. Этого будет достаточно, чтобы Нулевое Крыло за короткое время вернулось к своему пику. Прямо сейчас, чем дольше вы откладываете своё решение, тем большие потери вы понесете. Надеюсь, Нулевое Крыло скоро примет решение. Если вы хотите обсудить условия, свяжитесь с нами в любое время.
После чего Юань Тесинь покинул VIP-зал вместе с Пурпурным Нефритом.
По мнению Юань Тесиня, Ши Фэн не мог принять решение по такому важному вопросу. Юноше определённо нужно было обсудить кое-что с таинственным лидером гильдии Нулевого Крыла, Чёрным Пламенем.
– Дядя Юань, Пантеон действительно объединился с Чёрной Водой? – спросила Пурпурный Нефрит.
Пантеон был настоящей супер-гильдией. Если бы они действительно вступили в союз с Черной Водой, у Нулевого Крыла не было бы никаких шансов на победу в предстоящей войне.
Хотя у Нулевого Крыла, как у гильдии выскочки, было много сильных экспертов, перед Пантеоном, гильдией, история которой охватывала несколько десятилетий, это число экспертов не стоило упоминания.
Война на этот раз будет отличаться от той, когда Нулевое Крыло выступило против элитной армии Звёздного Альянса и экспертов Цветка Семи Грехов.
Ранее боевое оружие Нулевого Крыла застало армию Звёздного Альянса врасплох. Элитная армия Звёздного Альянса не имела никакого способа защититься от него.
В настоящее время Пантеон мог легко уничтожить экспертов Нулевого Крыла, отправив любой из своих основных легионов. Более того, ресурсы Пантеона намного превосходили ресурсы Звёздного Альянса, и у супер-гильдии не возникло бы проблем с тем, чтобы вывезти несколько боевых орудий.
На самом деле, совсем недавно Пантеон полагался на оружие войны, чтобы уничтожить городок, сильно защищенный темными силами, мгновенно установив свое положение в империи.
Прямо сейчас будущее Нулевого Крыла было похоже на мираж, который мог исчезнуть в любой момент.
– Эта информация уже подтверждена. Как только Чёрная Вода начнёт двигаться, Пантеон отправит три своих основных легиона для поддержки Чёрной Воды. Если Нулевое Крыло вовремя не примет решение, позже оно понесёт ещё большие потери, – сказал Юань Тесинь, кивая. – Надеюсь, Нулевое Крыло примет решение как можно скорее.
* * *
– Похоже, я действительно недооценил корпорацию "Чёрная Вода", – Ши Фэн горько усмехнулся, ещё несколько раз внимательно изучая информацию, полученную от Юань Тесиня.
Не говоря уже о нынешней корпорации "Чёрная Вода", даже в прошлом, несмотря на то, что она так поздно начала свою деятельность в Божественном Домене, ей всё же удалось за короткое время создать супер-гильдию.
Более того, он и представить себе не мог, что Пантеон действительно вмешается в дела Королевства Звёзд и Луны.
Учитывая нынешнее состояние Нулевого Крыла, гильдия действительно не располагала многими средствами возмездия. Теперь он мог полагаться только на Магическую башню, чтобы защитить Город Каменного Леса. Однако защита от такого количества монстров только с одной Магической башней была невозможна.
К счастью, ситуацию ещё можно было спасти.
По крайней мере, он заранее узнал козырную карту корпорации "Чёрная Вода". Даже если бы Чёрная Вода решила действовать прямо сейчас, её армии понадобилось бы больше десяти часов, чтобы добраться до Города Каменного Леса.
После чего Ши Фэн связался с Меланхолической Улыбкой и проинструктировал:
– Улыбка, пусть все вернутся в торговую фирму "При Свечах" прямо сейчас. Есть кое-что, что мне нужно, чтобы вы все сделали.
– Но, лидер гильдии, у нас ещё есть достаточно времени. Если мы вернёмся сейчас, это станет огромной потерей, – возразила Меланхоличная Улыбка, а на её лице ясно читалось нежелание.
Жизнь в Городе Титане казалась раем. Их технические навыки значительно улучшались с каждым днем. Продвинутые игроки мирных занятий также появлялись в их группе один за другим. Было бы поистине огромной потерей покинуть Священный Город до того, как истечет их время.
– Расслабься. У вас у всех ещё есть шансы побывать там в будущем. Поторопись и пусть все вернутся, – Ши Фэн очень хорошо понимал, что происходит в голове Меланхоличной Улыбки.
Однако они шли на перегонки со временем. В любом случае, у него была Эмблема Священного Города. Было не мало шансов отправить игроков в Город Титан.
– Неужели?! – выражение лица Меланхоличной Улыбки тут же сменилось восторженным. – Хорошо, я сейчас же сообщу остальным!
После того как Ши Фэн закончил разбираться с делами на стороне Меланхоличной Улыбки, он немедленно приказал Водяной Розе начать собирать строительные материалы, необходимые для Магической башни. Что же касается необходимых средств, то он сказал девушке продать земли рядом с Домом Телепортации.
Хотя стоимость этих земель ещё не достигла пика, он купил их в своё время очень дёшево. Как только все они будут проданы, он сможет заработать по меньшей мере десять тысяч золотых.
После того как Ши Фэн покинул высококлассный бар "Голубая Луна", он без колебаний бросился на Боевую Арену.
Поскольку прямо сейчас продвинутые NPC были ответственны за всё управление Боевой Ареной, доход учреждения хранился внутри самой Боевой Арены. Если он хотел воспользоваться этими средствами, то должен был лично сходить туда, чтобы забрать их.
В настоящее время Боевая Арена была переполнена игроками. Издалека Ши Фэн видел множество игроков, ворвавшихся в здание. Из-за этой сцены он подозревал, что если бы он тогда не сделал Боевую Арену достаточно большой, она бы сейчас попросту развалилась.
После того, как Ши Фэн вошёл на Боевую Арену, он заметил, что первоначальная внутренняя планировка и украшения заведения изменились до неузнаваемости. Это место выглядело совсем не так, как тогда, когда он его построил. Великолепная сцена напоминала Аукционный Дом в столице королевства. Множество стоек усеивали холл первого этажа, и за каждым прилавком сидел милый и красивый клерк.
Среди этих стоек было несколько специализированных, которые обслуживали только членов клуба. Члены Боевой Арены могли просто использовать эти пустующие стойки, чтобы зарегистрироваться в боевой комнате, вместо того чтобы бросать вызов абсурдно длинным очередям у обычных стоек.
Ши Фэн не остановился на первом этаже. Вместо этого он направился прямо на пятый.
На пятом этаже Боевой Арены располагались не только боевые залы и личные комнаты победителей турниров, но также склад и конференц-зал, управляемые менеджерами NPC. Эти места были недоступны для посторонних игроков и обычных NPC.
Войдя на склад, Ши Фэн повернулся к Куку, мужчине средних лет, который в настоящее время вел учет внутри склада, и спросил:
– Как продвигается работа Боевой Арены?
У Кука было семьдесят восемь очков мудрости. Среди десяти продвинутых менеджеров, нанятых Ши Фэном, Кук занимал второе место по мудрости. В плане управленческих способностей он превосходил даже Водяную Розу. Например, он сам договаривался о ценах на внутреннее убранство Боевой Арены. В конце концов, NPC удалось оборудовать Боевую Арену самыми роскошными украшениями, используя наименьшее количество денег в кратчайшие сроки. Если бы эта задача была оставлена на усмотрение игроков, им потребовалось бы больше двух дней, чтобы достичь аналогичных результатов.
Услышав вопрос Ши Фэна, Кук немедленно достал список.
– Босс, это все доходы и расходы Боевой Арены, а также ожидаемые будущие доходы. Учитывая наши текущие доходы, я рекомендую построить подземный этаж. Таким образом, мы сможем обслуживать больше клиентов, – предположил Кук.
Ши Фэн кивнул, обдумав это предложение.
– Хорошо, делайте.
Здания в городках можно было строить как вверх, так и вниз.
Только стоимость расширения здания вниз была намного выше, чем наоборот. Просто строительство одного подземного этажа требовало две тысячи золотых, что было на тысячу золотых дороже, чем обычный этаж. Поэтому Ши Фэн никогда не рассматривал возможность расширения Боевой Арены вниз.
Однако популярность Боевой Арены превзошла все его ожидания. Если бы они построили цокольный этаж, они могли бы также сделать его более просторным, чем холл первого этажа. Учитывая нынешнюю популярность Боевой Арены, пройдет совсем немного времени, прежде чем это окупится.
После чего Ши Фэн передал Куку две тысячи золотых и попросил его организовать строительство подземного этажа. Тем временем Ши Фэн сам просмотрел список счетов, который дал ему Кук.
– Что?! Прошло меньше суток, а мы уже получили столько Магических кристаллов?! – Ши Фэн ошеломлённо уставился на список.
В настоящее время на Боевой Арене уже было зарегистрировано четыреста шестнадцать участников. Ши Фэн нашёл эту ситуацию поистине непостижимой.
С обязательным регистрационным взносом в размере ста Магических кристаллов он получил в общей сложности сорок одну тысячу шестьсот Магических кристаллов от четырёхсот шестнадцати членов. Он заработал гораздо больше Магических кристаллов от регистрационных сборов, чем от Ворона.
Была также прибыль в размере пятисот тридцати девяти Магических кристаллов от аренды боевой комнаты. Если бы они построили подземный этаж сейчас, там были бы дополнительные боевые комнаты, доступные для аренды игрокам. Доходы Боевой Арены тогда станут ещё более пугающими.
Теперь у Ши Фэна было ещё сорок две тысячи сто тридцать девять Магических кристаллов. Если он вложит такую сумму в Дом Телепортации... Одна только мысль об этом приводила его в восторг. Однако он не собирался вкладывать столько Магических кристаллов в Дом Телепортации. В конце концов, у него просто было слишком много вещей, на которые он должен был сейчас тратить Магические кристаллы.
После чего Ши Фэн взял эти Магические кристаллы и телепортировался обратно в Город Белой Реки.
* * *
Город Белой Реки, Зал Телепортации.
Как только Ши Фэн вернулся в город, он увидел множество команд из игроков гильдий, которые были очень высокого уровня. Игроки, возглавлявшие эти команды, вообще являлись экспертами сорокового уровня. Среди этих гильдий были первоклассные и второклассные гильдии, базирующиеся в других королевствах и империях.
"Почему так много крупных гильдий из других королевств вдруг побежали в Город Белой Реки?" – Ши Фэн был ошеломлен, глядя на всех игроков гильдии, толпящихся в Зале Телепортации. – "Может быть, они здесь, чтобы воспользоваться затруднительным положением Нулевого Крыла?"
Однако Ши Фэн быстро отверг эту свою мысль.
В настоящее время гильдия Чёрной Воды планировала иметь дело только с Нулевым Крылом. Но они ещё не начали действовать. Что же касается вопроса о том, что монстры в Городе Черного хребта находятся под контролем Чёрной Воды, то он узнал об этом из Тайного Павильона только потому, что последний пытался договориться с ним о сотрудничестве. Поэтому было практически невозможно, чтобы крупные гильдии других стран узнали об этом деле.
Что же касается союза Чёрной Воды с Пантеоном, то Пантеон, очевидно, намеревался держать это дело в секрете. Иначе это уже давно вызвало бы огромный переполох в Королевстве Звёзд и Луны.
– Лидер, я только что получил известие о том, что Нулевое Крыло готово продать земли вокруг Дома Телепортации.
– Превосходно! Немедленно туда отправляемся! Как только мы получим там участок земли, Ветер Свободы сможет отправить ещё больше членов. Тогда наша гильдия получит больше возможностей в древних руинах в Королевстве Башен-Близнецов! – сказал высокий рейнджер сорокового уровня с прямой осанкой. Его глаза светились от возбуждения, услышав эту новость. Рейнджер был одет в тёмно-серую броню и нес на спине синий длинный лук.
Без колебаний рейнджер вывел свою команду из Зала Телепортации.
"Почему Ветер Свободы тоже здесь?" – Ши Фэн был поражён, когда услышал разговор этих игроков.
Гильдия, известная как Ветер Свободы, могла быть чужда игрокам Королевства Звёзд и Луны, но для тех, кто жил в Королевстве Священных Гимнов, недалеко от центральной области континента Божественного Домена, это определённо было имя нарицательное.
Причиной известности гильдии была порка, которую она устроила единственной первоклассной гильдии, обосновавшейся в Королевстве Священных Гимнов, несмотря на то, что сама была всего лишь второклассной гильдией. Этот подвиг мгновенно увенчал эту гильдию владыкой всего королевства. Это можно считать легендой в Божественном Домене. Многие крупные гильдии даже подозревали, что за Ветром Свободы стоит могущественная корпорация.
На самом деле, насколько Ши Фэн знал, сторонники Ветра Свободы включали не только крупную корпорацию, но и хорошо известное додзё в реальном мире. Гильдия могла быстро выращивать экспертов, партию за партией. Даже относительно сильная первоклассная гильдия поддалась бы Ветру Свободы.
Однако Королевство Священных Гимнов было очень далеко от Королевства Звёзд и Луны. Расстояние между двумя королевствами было даже больше, чем между Королевством Звёзд и Луны и Империей Апокалипсиса, что делало плату за телепортацию чрезвычайно дорогой. Несмотря на это, Ветер Свободы всё ещё отправил команду из ста игроков.
"Древние руины в Королевстве Башен-Близнецов?" – Ши Фэн не мог не задуматься над словами членов людей из Ветра Свободы. – "Если мы говорим о руинах, которые могут привлечь так много крупных гильдий... Похоже, что был активирован Лабиринт Поклонения Небу".
Королевство Башен-Близнецов было очень близко к Королевству Звёзд и Луны. Следовательно, он был достаточно осведомлён об этом.
В Королевстве Башен-Близнецов было не так уж много древних руин. На самом деле, Ши Фэн мог пересчитать их по пальцам обеих рук. Если он должен был назвать руины, которые могли исследовать нынешние игроки, то это мог быть только Лабиринт Поклонения Небу.
Поскольку Лабиринт Поклонения Небу был древними руинами, добыча оттуда, естественно, впечатляла.
В частности, игроки могли обменять добычу из лабиринта на маунтов. Это был один из способов получения высокоранговых маунтов.
Однако войти в Лабиринт Поклонения Небу было не так-то просто. Лабиринт предъявлял очень высокие требования к индивидуальной силе игроков. По крайней мере, игроки должны были быть способны зачистить шестой этаж Башни Испытаний, чтобы войти в лабиринт. Это требование было невыполнимо для многих опытных игроков. Другими словами, только крупные гильдии могли отправить некоторых игроков в лабиринт. Что же касается небольших гильдий, то они могли только смотреть на лабиринт снаружи.
"Точно! Есть ещё Лабиринт Поклонения Небу!" – Ши Фэну пришла в голову одна мысль.
Лабиринт Поклонения Небу был разделён на три слоя. Слой с наименьшей сложностью представлял собой внешнюю область. Игроки могли получить фрагменты табличек с убитых там монстров, которые они могли затем обменять на высокоранговых маунтов. После внешнего слоя была область черного тумана и область храма.
В области чёрного тумана игроки могли выменять осадное оружие, использовавшееся в древние времена, а также ещё лучших высокоранговых маунтов.
Хотя они не могли сравниться с современными осадными орудиями, они всё же были намного лучше, чем низкокачественные орудия, такие как защитная башня. Единственной проблемой было большое количество фрагментов табличек, необходимых для обмена на эти осадные орудия.
Размышляя об этом, Ши Фэн продолжил свой путь к торговой фирме "При Свечах".
В настоящее время конференц-зал на седьмом этаже торговой фирмы "При Свечах" был заполнен игроками мирных занятий, которые только что вернулись из Священного Города Титана.
Пробежавшись взглядом, Ши Фэн обнаружил, что число продвинутых игроков мирных занятий уже увеличилось до сорока. Остальные тоже могли бы стать продвинутыми игроками мирных занятий, если бы их не попросили покинуть Священный Город раньше времени. Что касается Меланхоличной Улыбки, Какао и других, которые уже были продвинутыми игроками мирных занятий, они также испытали множество трансформаций.
Несмотря на то, что он не видел их всего-то около двух дней, ауры, окружающие их тела, претерпели потрясающие изменения.
– Хм?! Эмблема мастера?!
Ши Фэн был поражён, когда увидел высокого и худого юношу по имени Пылающая Бездна.
На этом молодом человеке Ши Фэн заметил эмблему в виде головы льва, которая излучала золотое сияние. Эта эмблема была не чем иным, как символом мастеров мирных занятий, Эмблемой мастера.
Помимо того, что эмблема была символом статуса человека в Божественном Домене, она также имела некоторые хорошие дополнительные функции.
Среди них, одна функция увеличила коэффициент успеха в изготовлении продукции владельца.
Хотя Эмблема мастера не была сравнима с Эмблемой Чёрной Стали Ши Фэна, полученной в ходе квеста, она всё же обеспечивала трёхпроцентный прирост успеха. Кроме того, при производстве изделий такого же уровня производство будет на десять процентов быстрее. При производстве изделий более низкого уровня увеличение скорости производства составит тридцать процентов.
Благодаря наличию знаков отличия этого мастера, роль мастеров мирных занятий игроков стала еще более важной.
– Лидер гильдии, ты же не мог себе этого представить, верно? Бездна некоторое время назад получил повышение до матера-инженера. Более того, он – первый мастер-инженер в Божественном Домене. Мы планировали удивить Вас этой новостью, поэтому не говорили вам все это время, – мягко сказала Меланхоличная Улыбка.
На самом деле, она тоже была очень шокирована тем, что Пытающая Бездна был фактически первым игроком в торговой фирме "При Свечах", который стал мастером мирных занятий.
Девушка ожидала, что это будет Какао. Однако, подобно тёмной лошадке, Пылающая Бездна улучшался не по дням, а по часам, как только вошёл в Город Титан. Он мог создавать новые предметы и инструменты один за другим, вскоре став мастером мирных занятий. С другой стороны, она и Какао всё ещё изучали свойства различных видов сырья. Пройдёт ещё какое-то время, прежде чем они смогут получить звание мастера.
Что касается неожиданности, которую Меланхоличная Улыбка для него приготовила, Ши Фэн совсем не чувствовал раздражения.
Мастер-игрок мирных занятий!
В Тени прошлого мастера мирных занятий были ключевыми существами в гильдии. Не говоря уже о том, что талант Пылающей Бездны был просто потрясающим. Возможно, у него есть потенциал достичь ранга гроссмейстера. Если бы он это сделал, даже супер-гильдии были бы беспомощны против торговой фирмы "При Свечах".
– Хорошо, а как насчёт задания, которое я вам всем ранее поручил? – спросил Ши Фэн.
Чтобы выполнить своё соглашение с Тайным Павильоном, Ши Фэн просил Меланхоличную Улыбку и остальных непрерывно производить Укрепляющие устройства и бронзовых Инженерных маунтов. Даже если Инженерные маунты стоили много материалов, у них всё равно не было выбора, кроме как производить их.
– Мы уже закончили. Мы должны поблагодарить за это Бездну. Без него мы действительно не смогли бы вовремя изготовить десять бронзовых Инженерных маунтов, – объяснила Меланхоличная Улыбка.
Услышав это, Ши Фэн невольно вздохнул с облегчением.
– Отлично. Отныне Пылающая Бездна будет главным инженером торговой фирмы "При Свечах" и будет пользоваться преимуществами, равными преимуществам старейшин Нулевого Крыла.
Хотя до первого взноса в Тайный Павильон оставалось ещё некоторое время, он не знал, когда гильдия Чёрной Воды сделает свой ход. Если бы он мог выполнить заявленную квоту раньше времени, то следующие вопросы решались бы гораздо легче.
После чего Ши Фэн использовал свою личность как Чёрное Пламя, чтобы объявить о повышении Пытающей Бездны до главного инженера торговой фирмы "При Свечах". В будущем юноша также мог пользоваться комнатой для медитации торговой фирмы в любое время, когда ему захочется.
Сразу же многие продвинутые игроки мирных занятий в конференц-зале с завистью посмотрели на Пылающую Бездну.
Мало того, что он сможет пользоваться основной комнатой медитации торговой фирмы когда только ему вздумается, но при этом он будет наслаждаться статусом старейшины в Нулевом Крыле. Таким образом, он мог выбрать себе отдельную комнату либо в торговой фирме "При Свечах", либо в резиденции гильдии Нулевого Крыла.
Более того, личные комнаты торговой фирмы "При Свечах" располагались на седьмом этаже магазина, откуда открывался вид на весь торговый район Города Белой Реки. Многие люди мечтали о таких условиях.
– Поскольку все уже здесь, я скажу вам, что вы будете делать дальше, – сказал Ши Фэн. Затем он достал из сумки очень большой чертёж и положил его в центр круглого деревянного стола.
У всех отвисла челюсть, когда они увидели чертеж, их дыхание стало немного неровным.
Миниатюрная баллиста!
Этот предмет, возможно, и не пользовался такой популярностью, как бронзовый Инженерный маунт, но для гильдии его ценность была ничуть не ниже, чем у маунтов.
Миниатюрная баллиста могла похвастаться чрезвычайно большой дальностью атаки в три тысячи метров, которую не мог достичь ни один игрок. Большинство монстров также не имели такой большой дальности атаки. Таким образом, осадное орудие было идеальным оружием для набегов на поселения. Кроме того, она была очень проста в эксплуатации, требуя всего трех человек для движения и использования.
– Лидер гильдии, мы действительно собираемся сделать этот предмет? – удивлённо спросила Меланхоличная Улыбка.
Миниатюрная баллиста была усовершенствованным инструментом. Даже если производством займутся такие игроки, как они, уровень успеха производства всё равно будет пугающе низким. Между тем себестоимость производства осадного орудия была довольно высока.
После беглого осмотра необходимых материалов Меланхоличная Улыбка подсчитала, что изготовление одной Миниатюрной баллисты обойдётся по меньшей мере в тысячу золотых. Между тем, она рассудила, что их производственный успех составит менее двадцати процентов. Даже если Пылающая Бездна займётся основным компонентом баллисты, было бы удачно, если бы он смог достичь двадцати процентов успеха. Другими словами, был шанс, что потратив десять тысяч золотых они не смогут произвести даже одну Миниатюрную баллисту.
Десять тысяч золотых!
Даже супер-гильдии должны были бы тщательно подумать, когда тратят десять тысяч золотых. Если бы они потеряли такие деньги, это сильно замедлило бы их развитие.
– Конечно. Бездна будет отвечать за создание инженерной части основного компонента баллисты, в то время как я лично займусь ковкой ядра. Наконец, Бездна будет заниматься и сборкой баллисты. Если никаких вопросов нет, вы все можете прямо сейчас приступать к работе. Если вам удастся изготовить пять Миниатюрных баллист за десять часов, в зависимости от ваших личных характеристик, вы можете получить ещё один шанс посетить Город Титан. Надеюсь, вы все сможете воспользоваться этой возможностью! – сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
Одна Миниатюрная баллиста могла справиться только с одним Боссом.
Среди монстров, контролируемых корпорацией "Чёрная Вода", не было недостатка в монстрах ранга Босса. Одна-единственная Миниатюрная баллиста не смогла бы ничего изменить.
Однако если бы у них было пять Миниатюрных баллист, осадные орудия могли бы в определённой степени повлиять на военную ситуацию.
– Лидер гильдии, у нас действительно будет ещё одна возможность посетить Священный Город Титан, если мы хорошо поработаем? – многие продвинутые игроки мирных занятий взволнованно спрашивали.
В этот момент даже Пылающая Бездна, который уже стал мастером-инженером, удивлённо посмотрел на Ши Фэна.
После того, как игроки испытали преимущества, предоставляемые Священным Городом, было невозможно не желать снова наслаждаться богатыми ресурсами Священного Города. Более того, преимущества, которые они испробовали во время своего визита, были лишь верхушкой айсберга предложений Города Титана. Они ещё много чего не посмотрели.
– Конечно. Однако сначала я скажу следующее: количество слотов ограничено! – ответил Ши Фэн, улыбаясь. Затем он покинул зал заседаний.
Только после того, как Ши Фэн ушёл, все наконец вышли из оцепенения. Тут же каждый из них бросился проверять, какие задания ему поручили с налитыми кровью глазами. Как маньяки, они побежали в свои мастерские, чтобы начать работать.
Что касается Ши Фэна, то он сам отправился в специальную Мастерскую и непосредственно воспользовался Божественным Благословением, чтобы стать мастером-кузнецом.
С помощью его различных кузнечных инструментов Ши Фэну потребовалось всего чуть больше часа, чтобы изготовить пятнадцать основных компонентов, которые требовали ковки.
"К счастью, у меня есть Сердце Икара. В противном случае, на этот раз мне действительно пришлось бы туго", – Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда посмотрел на основные компоненты.
Он потратил почти сорок комплектов материалов, чтобы изготовить эти детали. Если бы он сделал их как продвинутый кузнец, а не мастер-кузнец, его успех был бы менее десяти процентов. В этом случае не было бы ничего удивительного в том, что траты превысили бы сотни комплектов материалов.
После завершения основных компонентов, Ши Фэн передал их Меланхоличной Улыбке.
Изготовление Миниатюрной баллисты было чрезвычайно сложным делом, требовавшим большого количества деталей. Однако, помимо основных компонентов, другие части были вполне в пределах возможностей продвинутых игроков мирных занятий.
Что же касается окончательной сборки, то мастер-инженер Пылающая Бездна был бы более чем способен с ней справиться.
Что же касается самого Ши Фэна, то у него всё ещё было много дел, которые он должен был сделать.
– Лидер гильдии, и торговая фирма "Чёрная Вода", и Небесная Торговая Фирма в последнее время покупают у нас всё меньше Камней света, но количество, которое они продают у себя, постоянно растет. Вполне вероятно, что они уже получили много чертежей Камней света. Должны ли мы также начать снижать цену продажи? – озабоченно спросила Меланхоличная Улыбка.
После того, как она вернулась и снова взяла бразды правления торговой фирмой "При Свечах", она внезапно обнаружила, что положение торговой фирмы в Королевстве Звёзд и Луны становилось всё более шатким.
Не говоря уже о том, что и Торговая фирма "Чёрная Вода" и Небесная Торговая Фирма обладали исключительными продуктами, просто конкурентоспособность самого продаваемого продукта торговой фирмы "При Свечах", Камня света, уже становилась все слабее.
Кроме того, в отличие от торговой фирмы "При Свечах", у которой были магазины, охватывающие только несколько важных городов NPC Королевства Звезд и Луны, как у торговой фирмы "Чёрная Вода", так и у Небесной Торговой Фирмы были магазины, охватывающие все Королевство Звёзд и Луны. При таком темпе они уже через несколько дней догонят торговую фирму "При Свечах".
Если бы это случилось, доходы "При Свечах" сильно пострадали бы.
– Значит, даже Камни света больше не могут держаться? – глядя на список Меланхоличной Улыбкой, который она ему передала, Ши Фэн улыбнулся и сказал: – Поскольку это уже не годится, самое время перейти к новому основному продукту.
– Изменить наш основной продукт? – мысли Меланхоличной Улыбки переместились к Укрепляющему устройству.
Укрепляющее устройство в настоящее время было очень популярно на рынке. Однако из-за его непомерной цены только более крупные гильдии могли позволить себе купить его. С точки зрения размера рынка, это было далеко от Камня света.
– Возьми это и попроси нескольких надёжных алхимиков изучить. Отныне нашим главным продуктом будет этот предмет, – сказал Ши Фэн, доставая из сумки тайный журнал алхимии.
Экзотическое зелье Выносливости, записанное в журнале, обладало эффектами, которые были очень нужны всем игрокам. Кроме того, материалы, используемые для изготовления зелья, не были особенно ценными. Следовательно, его цена продажи также не будет очень высокой. Даже обычные игроки легко могли себе это позволить.
– Лидер гильдии, Вы слишком удивительны! Вам удалось заполучить в свои руки нечто подобное! – Меланхоличная Улыбка воскликнула в волнении, бросив беглый взгляд на дневник. – Если у нас будет это зелье, я хочу посмотреть, как торговая фирма "Чёрная Вода" и Небесная Торговая Фирма будут конкурировать с нами!
При употреблении экзотическое зелье Выносливости увеличивало максимальную выносливость игрока на десять процентов и скорость восстановления выносливости на восемьдесят процентов в течение десяти часов. Это был обязательный предмет для игроков, стремящихся быстро повысить свой уровень. Более того, общая стоимость материалов, необходимых для изготовления зелья, составляла примерно два серебряных. Если бы продвинутые алхимики создали это зелье, их коэффициент успеха составлял бы пятьдесят процентов. Другими словами, общая стоимость изготовления бутылки экзотического зелья Выносливости составляла около четырех серебряных монет.
С отличным эффектом зелья, даже если бы они продавали каждую бутылку за десять серебряных, все равно были бы толпы игроков, желающих купить его. Между тем, при десяти серебряных, это всё равно будет дешевле, чем Смесь маны, предлагаемая торговой фирмой "Чёрная Вода" и Небесной Торговой Фирмой. Кроме того, экзотическое зелье Выносливости было пригодно для гораздо более широкого рынка, чем Смесь маны. С этим предметом у торговой фирмы "Чёрная Вода" и Небесной Торговой Фирмы не останется никаких способов уничтожить торговую фирму "При Свечах".
Игроки Божественного Домена каждый день получали ограниченный доход. Как и следовало ожидать, они могли потратить свои скудные средства лишь на небольшое количество предметов. Поэтому, когда игроки выбирали, в какой торговой фирме делать покупки, они, естественно, выбирали торговую фирму с более низкими ценами и более полезными продуктами.
Между тем, десять серебряных монет для обычных игроков были значительной суммой. Даже элитные игроки едва могли позволить себе такую цену. Следовательно, если бы эти элитные игроки купили экзотическое зелье Выносливости, у них больше не осталось бы денег на другие предметы, что определённо оказало бы значительное влияние на бизнес как торговой фирмы "Чёрная Вода", так и Небесной Торговой Фирмы.
После чего Меланхоличная Улыбка с радостью взяла тайный журнал алхимии и покинула специальную мастерскую, чтобы отобрать людей для изучения рецепта экзотического зелья Выносливости.
Что касается Ши Фэна, то он использовал навык телепортации Кулона Бездны, чтобы вернуться на Архипелаг Золотых Песков.
* * *
В то же время в Городе Каменного Леса произошли два крупных инцидента. Более того, обе ситуации сильно взволновали местных игроков.
Первый инцидент был связан с тем, что Боевая Арена Города Каменного Леса построила подземный этаж, где размещались боевые комнаты. Кроме того, площадь нового этажа была значительно больше, чем у первого.
Поскольку на первых трех этажах здания боевые помещения были сданы в аренду, добавление подземного этажа было равносильно увеличению вместимости Боевой Арены более чем на треть.
Тем временем второй и более волнующий инцидент заключался в том, что первая группа странствующих торговцев NPC наконец прибыла в Город Каменного Леса.
Бродячие торговцы были привилегией, которой пользовались только города игроков. Этот визит был чем-то, что никогда не произойдёт в городах NPC.
В отличие от обычных торговцев NPC, эти странствующие торговцы продавали редкие предметы, которых не было нигде больше. Даже редкие инструменты, которые были очень полезны игрокам, такие как магические свитки или специальные зелья.
Однако привлечь бродячих торговцев в городок было нелегкой задачей. Для этого городку требовались исключительно безопасные торговые пути. В противном случае эти бродячие торговцы, которые очень не любили рисковать, не отправились бы в упомянутый городок.
– Теперь уже ничто не помешает Городу Каменного Леса вырасти!
– Ха-ха-ха! Я сегодня по-крупному заработал! Я потратил всего три серебряных, чтобы купить свиток Болота! С этим свитком, если я присоединюсь ещё к двум людям, мы сможем поколотить полевого вождя!
– Это ерунда! Разве вы не видели, что парень только что умудрился купить зелье Счастья всего за двенадцать серебряных монет? Я слышал, что зелье Счастья повышает атрибут удачи игрока на десять единиц в течение получаса. Затем он перепродал это зелье за десять золотых монет!
– Как жаль. К тому времени, как я добрался до этих странствующих торговцев, их товары уже были распроданы.
…
Прибытие бродячих торговцев вызвало дискуссии среди игроков в городке.
Товар этих NPC полностью превзошел все ожидания. Они выставляли на продажу всевозможные редкие и странные товары. Единственная неприятность заключалась в том, что в день они продавали только ограниченное количество продуктов. Более того, предметы, которые они продавали каждый день, не были фиксированы.
Однако именно из-за этого ограниченного предложения многие игроки решили жить в Городе Каменного Леса. Между тем, эта ситуация была благом для Города Каменного Леса, так как он взимал десятипроцентный налог со всех местных продаж. Хотя это было не так уж много, доход от налогов увеличивался по мере того, как число торговцев NPC, собравшихся в городке, росло.
В то же время, слух о странствующих торговцах также начал распространяться на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны.
"Захватывающие бродячие торговцы Города Каменного Леса!"
"Купленное счастливое зелье перепродается в сто раз дороже покупной цены!"
Новости о странствующих торговцах немедленно вызвали зависть у многих игроков по всему королевству. Простые игроки считали бы себя богатыми, если бы у них была одна золотая монета, что уж говорить о десяти золотых. Если бы они могли несколько раз столкнуться с такой удачей, они были бы в состоянии купить обычного Маунта к тому времени, когда достигнут сорокового уровня. Многие опытные игроки были слишком бедны, чтобы покупать маунтов даже после достижения сорокового уровня.
***
Город Звёзд и Луны, резиденция гильдии Чёрной Воды.
В это время элегантная и красивая Цинь Муюнь внезапно вошла в кабинет главы гильдии.
– Глава гильдии, молодой мастер Цзин недоволен Вашим выступлением из-за этого дела, связанного с Городом Каменного Леса. Он говорит, что Вам нужно решить этот вопрос как можно скорее. Если Вы не можете разобраться даже с такой маленькой проблемой…
Заброшенная Волна, сидевший за своим столом, слегка нахмурился, услышав слова Цинь Муюнь.
На самом деле, он также испытывал дискомфорт от нынешней ситуации в Городе Каменного Леса.
Из-за строительства Магической башни в Городе Каменного Леса многие из элиты и экспертов Нулевого Крыла собрались там, мгновенно значительно повысив сложность набега на городок.
С добавлением странствующих торговцев теперь, скорее всего, будет гораздо больше независимых игроков, пытающихся присоединиться к Нулевому Крылу.
Если эти игроки станут членами Нулевого Крыла, они не только будут пользоваться привилегиями членства на Боевой Арене, но и будут иметь удобство гораздо более короткого времени путешествия в Город Каменного Леса из-за свитка Переноса гильдии.
Экономия времени от присоединения к Нулевому Крылу соблазнила многих независимых игроков с хорошими стандартами и силой.
Он уже получил известие, что вскоре после появления Боевой Арены количество игроков, пытающихся присоединиться к Нулевому Крылу, начало расти в геометрической прогрессии. Более того, практически все элитные и опытные игроки, которые недавно присоединились к Нулевому Крылу, быстро мигрировали в Город Каменного Леса, чтобы развиваться.
– Я понимаю. Скажи молодому мастеру Цзину, что, если он даст мне ещё немного времени, Город Каменного Леса очень быстро станет собственностью гильдии Чёрной Воды, – сказал Заброшенная Волна, кивая. – Кроме того, скажи Чёрной Мантии, что жертвы, о которых он просил, уже готовы.
Он должен был признать, что сила Нулевого Крыла росла довольно быстро.
К несчастью, гильдия встретилась с ним. Иначе в Королевстве Звёзд и Луны действительно не нашлось бы никого, способного помешать Нулевому Крылу стать его повелителем. Однако теперь, когда прибыла гильдия Чёрной Воды, Нулевому Крылу оставалось только погибнуть.
Услышав ответ Заброшенной Волны, Цинь Муюнь развернулась и вышла из кабинета.
* * *
В то же самое время, используя Кулон Бездны, Ши Фэн снова появился перед маленькой хижиной внутри древних руин в центре Архипелага Золотых Песков.
На этот раз Ши Фэн немедленно открыл деревянную дверь и вошёл.
Хотя снаружи хижина казалась маленькой и имела всего один этаж, войти в неё было всё равно что войти в совершенно другой мир. Внутри всё было так же, как в построенном игроком здании, где внутреннее пространство обычно было больше, чем то, что было видно снаружи. Только разница между фасадом деревянной хижины и внутренним пространством была гораздо более грандиозной.
Войдя в помещение, Ши Фэн увидел элегантный зал размером с две баскетбольные площадки. Изящные стеклянные шкафы были расставлены по всему залу. В этих шкафах были выставлены всевозможные редкие предметы, и не было недостатка в таких, которые могли бы соблазнить даже опытных игроков.
Тем временем десять NPC двухсотого уровня стояли на страже вокруг зала, а четверо стояли у лестницы, ведущей на второй этаж.
В дополнение к этим охранникам был еще красивый молодой человек, который, похоже, являлся управляющим заведения. Внешность юноши могла очаровать даже мужчин. Когда Ши Фэн посмотрел на юношу, то увидел только его имя – Гарольд. Он не видел никакой другой информации о NPC.
Однако, если применить к юноше продвинутый навык идентификации, можно обнаружить, что молодой и красивый Гарольд вовсе не человек.
[Гарольд] (Высший эльф, Великий Волшебник)
Уровень:? ??
HP:? ?????/??????
В прошлом многие игроки часто обсуждали, какой NPC в Божественном Домене самый сильный. Они даже составляли рейтинги силы для NPC, в соответствии с их уровнями. Другими словами, только NPC одного уровня будут сравниваться друг с другом. Между тем, как NPC пятого порядка, сила Гарольда всегда была для всех загадкой.
После достижения двухсотого уровня многие игроки пытались использовать чрезвычайно мощные навыки идентификации, чтобы исследовать Гарольда. В конце концов, они так и не смогли выяснить уровень и здоровье Гарольда. Кроме того, никто никогда не видел истинной силы Гарольда.
Хотя в прошлом было шесть экспертов пятого порядка, которые пытались ограбить обменный пункт Золотых Песков, Гарольд мгновенно уничтожил их одним движением. После того, как эти эксперты умерли, они не только потеряли целых десять уровней, но и попали в тюрьму на полмесяца. С тех пор никто больше не осмеливался провоцировать Гарольда. Они знали только то, что этот высший эльф был чрезвычайно могущественным. Как ни крути, просто невозможно обычному NPC пятого порядка, победить шесть игроков пятого порядка так быстро. Даже Кайт не обладал такой силой на пике своего могущества.
Поэтому сила Гарольда всегда была загадкой. Несмотря на это, его сила была публично признана, занимая место в первой пятёрке среди различных NPC пятого порядка Божественного Домена.
Когда Ши Фэн вошёл в обменную лавку, Гарольд медленно направился к нему.
Очень дружелюбно Гарольд вручил Ши Фэну изящную эмблему в форме венчика цветка и тихо сказал:
– Сэр, поздравляю Вас с тем, что Вы стали членом нашего обменного магазина. Вот эмблема члена нашего истеблишмента. В будущем Вы можете использовать эту эмблему, чтобы посетить наш магазин в любое удобное для Вас время. Кроме того, Вы можете посетить зал нашего магазина на втором этаже. Предметы, выставленные на обмен, – это все сокровища, тщательно отобранные нашим магазином.
– Спасибо. Тогда я хочу взглянуть на второй этаж. Могу ли я узнать, какие лучшие продукты доступны для обмена на этой неделе? – спросил Ши Фэн после того, как убрал эмблему члена обменного магазина, говоря так, как будто он был старым клиентом.
После того, как он получил большое количество Магических кристаллов с Боевой Арены, юноша непосредственно заплатил системе десять тысяч кристаллов. Хотя он почувствовал лёгкую боль от потери, по сравнению с использованием других методов, чтобы стать членом обменного магазина, это был лучший вариант.
– Пожалуйста, следуйте за мной, сэр, – сказал Гарольд, прежде чем повести Ши Фэна наверх.
Размер зала второго этажа был несколько меньше, чем на первом этаже. Более того, количество стеклянных витрин здесь составляло всего одну десятую от того, что было в зале первого этажа. Тем не менее тридцать тысяч с лишним Магических кристаллов, которые Ши Фэн имел при себе прямо сейчас, скорее всего, было недостаточно, чтобы купить даже десятую часть выставленных здесь предметов.
Даже самый дешёвый предмет на витрине был оценён в две тысячи Магических кристаллов. Бросив случайный взгляд вокруг, Ши Фэн обнаружил множество предметов стоимостью выше десяти тысяч Магических кристаллов.
"Конечно, второй этаж – не место для нормальных людей", – увиденное лишило Ши Фэна дара речи.
В настоящее время сто Магических кристаллов можно обменять на двадцать пять золотых монет на рынке. Десять тысяч Магических кристаллов эквивалентны двум с половиной тысячам золотых. Другими словами, среди экспонатов было много предметов, стоимость которых превышала две с половиной тысячи золотых.
Две тысячи пятьсот золотых!
С такими деньгами уже можно было купить эпический предмет.
– Сэр, из множества товаров, поступивших в наш магазин на этой неделе, именно этими пятью предметами наш магазин гордится больше всего. Надеюсь, они Вам понравятся, – очень уверенно сказал Гарольд, подводя Ши Фэна к стеклянному шкафу, защищённому магическим массивом.
– Это... Гроссмейстерский магический массив! – Ши Фэн не смог сдержать шока, когда увидел магический массив, защищающий пять предметов.
В прошлом он довольно много исследовал магические массивы и даже мог рисовать средние магические массивы. Хотя Ши Фэн не был мастером в создании магических массивов, он мог более или менее различить их уровни.
Что же касается магического массива, на котором сейчас стоял Ши Фэн, то он видел подобное только во дворцах имперских столиц.
Даже группе NPC пятого порядка было бы трудно пробиться через магический массив гроссмейстера в течение короткого времени. Если бы это был еще более мощный магический массив гроссмейстера, эти NPC пятого порядка могли бы встретить свой конец.
Тем не менее прямо сейчас, один такой магический массив гроссмейстера фактически использовался для защиты пяти предметов.
Это было слишком экстравагантно!
– Сэр, похоже, Вы хорошо осведомлены о магических массивах, – обратился Гарольд к Ши Фэну, который уже довольно давно сосредоточился на магическом массиве, защищающем стеклянный шкаф. – Если Вас интересуют магические массивы, то у нас есть несколько моделей, выставленных на в данный момент продажу. Я верю, что Вы останетесь довольны нашим предложением.
Услышав это, глаза Ши Фэна засияли от возбуждения. Он поспешно повернулся к Гарольду и спросил:
– Вы действительно продаете здесь магические массивы?
В Божественном Домене магические массивы считались секретами. Обычно игроки не могли их купить. В лучшем случае, игроки могли приобрести несколько незначительных магических свитков или получить некоторое базовое представление о них в библиотеках. Игроки почти никогда не находили возможности столкнуться с чертежами магическими массивов.
Ши Фэн получил чертёж магического массива Полярного домена девяти звёзд только после завершения эпического квеста.
Он и представить себе не мог, что на втором этаже магазина "Золотые Пески" сможет приобрести чертежи магических массивов.
Если бы в своей прошлой жизни Ши Фэн знал, что он может купить здесь такие вещи, он бы попытался стать одним из членов обменного магазина, независимо от стоимости.
Магические массивы могут не очень помогать игрокам на ранних стадиях игры, но по мере того, как игроки достигают более высоких уровней, их влияние будет увеличиваться. Особенно это касалось гильдий.
В войнах гильдий только те, кто был по крайней мере элитными игроками, могли повлиять на ход битвы. Обычные игроки просто рисковали своей жизнью, если они участвовали. Они только увеличат потери своей гильдии.
Однако по мере того, как игроки всё больше понимали магические массивы, их использование становилось всё более распространённым.
Одним из таких примеров было использование крупномасштабных групповых заклинаний. Один игрок магического класса может быть не в состоянии использовать чрезвычайно мощные заклинания, но мощные магические массивы могут объединить ману десятков или даже сотен игроков магического класса, чтобы бросить интенсивно разрушительное заклинание. Кроме того, создание таких магических массивов было намного проще, чем создание магических свитков, содержащих масштабные разрушительные заклинания четвертого порядка или даже третьего порядка.
Из-за этого, даже на более поздних стадиях Божественного Домена, простые игроки в крупномасштабных войнах могли играть только значительную роль. Хотя, насколько хорошо гильдия использовала своих обычных членов, зависело от их исследования магических массивов.
Если кто-то хотел исследовать магические массивы, им сначала нужно было достаточно чертежей.
Поэтому в прошлом различные крупные гильдии отчаянно пытались собрать всевозможные чертежи магических массивов.
Если бы он мог получить чертежи для крупномасштабных групповых заклинаний прямо сейчас, Нулевому Крылу не пришлось бы бояться никакой гильдии в Божественном Домене.
У нынешних игроков не было никакой надежды против крупномасштабных групповых заклинаний. Чтобы противостоять такой разрушительной силе они нуждались по крайней мере в Волшебнике четвертого порядка.
– Сэр, не собираетесь ли вы сначала рассмотреть пять лучших рекомендуемых продуктов нашего магазина? – разочарованно спросил Гарольд.
Взглянув на пять предметов в стеклянном шкафу перед ним, Ши Фэн покачал головой и ответил:
– Спасибо за Вашу доброту, но я думаю, что чертёж магических массивов гораздо более привлекателен.
Пять предметов в стеклянном шкафу были такими же драгоценными, как и утверждал Гарольд.
Среди них даже покоился эпический посох.
К сожалению, цены были слишком высоки, чтобы Ши Фэн мог их принять. Обменная лавка продавала эти товары намного выше рыночной цены. Если только он не нуждался в этих предметах срочно, он был бы дураком, если бы купил их.
В прошлом у шести игроков пятого порядка была причина для того, чтобы попытаться ограбить обменный магазин. Непомерные цены магазина на товары, которые они искали, были именно той причиной, по которой они пошли на такой риск. К сожалению, эти игроки в конце концов потерпели неудачу.
Помимо того, что Гарольд был известен как управляющий магазином "Золотые Пески", у него был ещё один титул во внешнем мире – Торговец с Чёрным Сердцем!
Среди пяти выставленных предметов самый дешёвый стоил двадцать четыре тысячи Магических кристаллов, а самый дорогой – светящийся чёрно-белый посох – пятьдесят две тысячи Магических кристаллов. Если перевести это в монеты, то этот посох будет стоить тринадцать тысяч золотых!
Если бы посох был только на одну или две тысячи золотых выше рыночной стоимости, Ши Фэн подумал бы о покупке его. Однако Ши Фэн не захотел платить тринадцать тысяч золотых.
Видя незаинтересованность Ши Фэна, Гарольд отбросил свои надежды на продажу товаров. Вместо этого он отвёл юношу в угол.
В углу стояли три маленьких стеклянных шкафчика, в каждом из которых лежала толстая книга, отлитая из золота. Это были не что иное, как чертежи магических массивов.
– Могу я узнать, довольны ли вы нашей продукцией, сэр? – спросил Гарольд, улыбаясь.
Хотя чертежи магических массивов не были столь ценными, как пять предметов, они всё ещё оставались особенно дорогими предметами в магазине.
Среди трёх образцов самый дешёвый, Тринадцать Тотемных Столбов, стоил восемь тысяч Магических кристаллов. Это был базовый магический массив подавления, и для его активации требовалось тринадцать магических классов. Он был великолепно эффективен против одиноких полевых Боссов или Боссов подземелий. Магический массив среди таких же базовых массивов квалифицировался как выше среднего.
Второй чертеж стоил двенадцать тысяч Магических кристаллов и представлял собой двойной защитный барьер. Это был точно такой же базовый магический массив, но гораздо более высокого уровня, чем Тринадцать Тотемных Столбов. Для активации требовалось сто игроков магического класса. При активации он формировал защитный магический массив, который блокировал все повреждения снаружи. Среди базовых магических массивов он был самого высокого качества.
Последний чертёж был самым ценным, и стоил двадцать четыре Магических кристаллов. Этот магический массив был Нисхождением Божественного Зверя. Магический массив концентрировал ману восьмидесяти восьми призывателей, чтобы вызвать во время битвы божественного зверя. Среди средних магических массивов он был выше среднего.
"Как я и ожидал от обменного магазина! У них даже есть средний магический массив!" – Ши Фэн был потрясён.
Чертежи базовых магических массивов было относительно легко найти в Божественном Домене. Однако, со среднего ранга, чертежи магических массивов становились чрезвычайно редкими. Даже для крупных гильдий их поиск был довольно хлопотным. Поэтому было действительно удивительно найти его в обменном магазине.
Хотя магический массив Нисхождения Божественного Зверя стоил намного больше, чем его рыночная стоимость, магический массив будет играть огромную роль в войнах гильдий.
Магический массив Полярного Домена Девяти Звезд, которым он в данный момент обладал, был магическим массивом типа подавления. Его главной целью было ослабить Боссов. В войне между игроками его результаты были удовлетворительными только в том случае, если он использовался в узкой местности. Для осадных сражений и сражений на широких открытых пространствах средний магический массив был не особенно полезен.
Но Нисхождение Божественного Зверя был магическим массивом призывающего типа, и игроки могли использовать в битве мощных монстров. Это было похоже на свиток призыва. Только условия магического массива были гораздо более жёсткими, требуя восемьдесят восемь призывателей для его поддержания. Если магический массив будет прерван, вызванное существо немедленно исчезнет. Самое главное, это было чрезвычайно дорого, так как для активации требовалось восемьдесят восемь свитков магического массива. Эти свитки также исчезнут после одного использования…
Тем не менее это был чрезвычайно мощный инструмент войны. В конце концов, роль обычных игроков в этих войнах была слишком мала. Они были практически ничтожны. Однако объединение их силы и превращение их в разрушительную мощь было бы ужасающим. В конце концов, обычные игроки составляли большинство членов гильдии.
– Что-нибудь из этого привлекло Ваше внимание? – снова спросил Гарольд Ши Фэна, всё ещё улыбаясь.
Хотя было всего три чертежа магических массивов, и самый мощный был только среднего ранга, их было нелегко найти в другом месте. Чертежи магических массивов были особенно ценны после достижения среднего ранга.
Ши Фэн стоял между тремя магическими массивами.
Хотя Тринадцать Тотемных Столбов были всего лишь базовым магическим массивом подавления и далеко не сравнимым с Полярным Доменом Девяти Звёзд, как базовый магический массив, его могли создавать куда больше игроков. Даже сейчас Ши Фэн был единственным человеком, способным создать Полярный Домен Девяти Звёзд. Но когда же он должен найти время для массового производства?
Но в гильдии было довольно много игроков, которые могли создать магический массив Тринадцати Тотемных Столбов. Таким образом, общая сила гильдии в подземельях значительно возрастет. Было бы легче получить множество хорошего снаряжения.
Что же касается Двойного Защитного Барьера, то в качестве защитного магического массива он отлично подходил для осадных сражений. Помимо этого, у него не было особой цели.
Наконец, использование такого массива, как Нисхождение Божественного Зверя было обычным явлением в больших войнах гильдий.
Все три магических массива имели свое собственное применение. Все три также являлись предметами, в которых крайне нуждалось Нулевое Крыло. Однако Ши Фэн не мог позволить себе все три из-за их непомерных цен.
– Мне нужно Нисхождение Божественного Зверя и Двойной Защитный Барьер, – объявил Ши Фэн после секундного колебания.
Его нынешним приоритетом была защита Города Каменного Леса. У него не было другого выбора, кроме как отказаться от Тринадцати Тотемных Столбов.
С ограниченным количеством Магических кристаллов, он должен был использовать их на то, что было наиболее необходимо.
– Хорошо. Два чертежа магических массивов обойдутся вам в общей сложности в тридцать шесть Магических кристаллов, – сказал Гарольд.
После чего Ши Фэн передал ему последние Магические кристаллы с Боевой Арены. Только после того, как он включил некоторые Магические кристаллы со склада торговой фирмы "При Свечах", он едва мог позволить себе полную стоимость.
"Это действительно грабёж!" – Ши Фэн не мог не чувствовать лёгкого укола, когда передавал Магические кристаллы.
Со всеми этими Магическими кристаллами он должен быть в состоянии купить четыре или пять чертежей магических массивов на рынке.
– Вот Ваши магические чертежи, сэр, – сказал Гарольд, и его улыбка стала ещё более радостной после получения Магических кристаллов. – Поскольку Вы являетесь членом нашего обменного магазина, за каждые десять тысяч Магических кристаллов, которые Вы тратите, Вы получаете одно очко. Когда вы наберёте пятьсот очков, мы сможем повысить Ваш статус участника до продвинутого участника. Вы получите скидку десять процентов на все покупки в зале на втором этаже и скидку двадцать процентов в зале на первом этаже. Вы также будете иметь право войти в главный филиал нашего обменного магазина. В настоящее время Вы потратили тридцать шесть тысяч Магических кристаллов, так что Вы получили три очка. Если прямо сейчас Вы потратите ещё четыре тысячи Магических кристаллов, то получите четыре очка.
На мгновение Ши Фэн растерялся, не находя слов.
Он должен был признать, что Гарольд был хитрым торговцем.
К счастью, у него больше не было Магических кристаллов. В противном случае Гарольд мог бы убедить юношу купить ещё один предмет за четыре тысячи Магических кристаллов.
Однако это откровение слегка смутило Ши Фэна.
Он не ожидал получить дополнительный членский ранг. А продвинутые члены даже имели доступ к главному отделению!
Но, насколько он помнил, в прошлом никогда не упоминалось о каком-либо продвинутом членстве. Хотя и редко, некоторые игроки становились обычного членами обменного магазина Золотых Песков. Более того, скрывать этот факт не было никакой реальной выгоды.
– Простите, но можно ли повысить каждого члена обменного магазина до продвинутого члена? – с любопытством спросил Ши Фэн.
Гарольд покачал головой, посмеиваясь, прежде чем объяснить:
– Не все получают эту привилегию. Поскольку вы – первый благословенный небесами человек, посетивший наш магазин, мы расширили это преимущество. Обычно участники должны потратить дополнительные десять миллионов Магических кристаллов, прежде чем мы уведомим их об этом варианте.
Так вот почему никто не знал о продвинутом членстве в прошлом. Ши Фэна осенило осознание.
После чего Ши Фэн взял два магических чертежа и покинул обменный магазин. Что же касается того, чтобы стать продвинутым членом, то об этом ещё рано беспокоиться. Хотя, если бы он заполучил манатитовую жилу в этой опасной морской зоне, то мог бы подумать о таком варианте.
В противном случае, ни одна гильдия во всем Божественном Домене не могла бы позволить себе требование продвижения в пять миллионов Магических кристаллов.
Выйдя из обменного магазина, Ши Фэн воспользовался Пространственным Перемещением Кольца Семи Светил, чтобы добраться до далёкого пляжа. Затем он спустил на воду Быстроходный катер Стремительный Дракон и отправился в свой конечный пункт назначения – Дикую Землю.
Поскольку Дикая Земля находились очень близко к опасной морской зоне, игрокам было легко столкнуться с морскими монстрами. И пусть уровни этих морских монстров колебались только между сороковым и пятидесятым уровнями, угроза, которую они представляли, превосходила обычную угрозу от верховных лордов того же уровня.
План Павильона Дракона и Феникса использовать Магическую башню, чтобы заманить игроков в Город Начала, не был таким же эффективным, как это было бы с городком на материке. В конце концов, путешествие в Дикую Землю для нынешних игроков было слишком опасно.
Тем не менее это позволило Ши Фэну обнаружить возможность для бизнеса.
Путешествие в Дикую Землю на рыбацкой лодке было, несомненно, опасным. Однако, если использовать Быстроходный катер, опасность значительно уменьшится. Что ему нужно было сделать, так это открыть морской путь между Городом Вид на Океан и Дикой Землёй, начав транспортный бизнес. Если бы он брал с каждого человека по два серебряных, на это путешествие отважился бы целый потом игроков.
Даже если бы было всего десять тысяч пытающихся добраться до Дикой Земли игроков в день, он всё равно мог бы зарабатывать двести золотых ежедневно.
Однако это была консервативная оценка. Возьмём, к примеру, Город Каменного Леса. Несмотря на то, что городок находился более чем в десяти часах ходьбы от ближайшей точки телепортации, поездку совершало большое количество игроков. Более того, к тому времени, когда Город Начала развиваться в городок среднего размера и откроет истинную ценность Дикой Земли, не будет удивительным, если бы ежедневно такое путешествие совершали сотни тысяч игроков.
Доход, который он мог бы получить от транспортного бизнеса, мог бы даже сравниться с доходом от Города Начала.
Ши Фэн всё ещё помнил, что, когда Город Начала развился в небольшой городок, постоянное население городка игроков уже приближалось к миллиону. Что касается текучего населения городка, то оно составляло более пяти миллионов.
Если это произойдёт ещё раз, подсчёт ежедневных заработков станет трудоёмким.
Время шло быстро. Путешествие, которое должно было занять больше часа, закончилось всего за десять минут благодаря Быстроходному катеру Стремительный Дракон.
Издали Дикая Земля казались новым континентом. На первый взгляд было похоже, словно острову нет конца. Остров был размером примерно с юрисдикцию крупного города на материке. Однако даже до внешнего района острова было нелегко добраться.
После чего Ши Фэн нашёл место для причала, прежде чем убрать Быстроходный катер Стремительный Дракон. Затем он обнажил Клинок Бездны и активировал Фантомного убийцу. Его двойник отделился от его тела.
Пространственное Перемещение Кольца Семи Светил было довольно удобным. Однако он не был Богом. Он не мог вспомнить точные координаты врат перехода в другой мир. Он мог только определить общее местоположение на карте. Но насколько опасна была основная зона?
В качестве меры предосторожности он мог использовать навык замены, чтобы избежать смерти, если во время своего путешествия наткнется каких-либо сильных монстров.
Когда Ши Фэн собирался использовать Пространственное Перемещение, с ним связалась Водяная Роза.
– Лидер гильдии, всё плохо! Я только что получила сообщение из Тайного Павильона о том, что три основных легиона Пантеона пробрались в Город Звёзд и Луны!
На полупрозрачном экране светлое, изящное лицо Водяной Розы было искажено тревогой.
Когда Ши Фэн сказал ей, что Пантеон объединился с Чёрной Водой, чтобы разобраться с Нулевым Крылом, она усомнилась в его словах. Более того, даже если бы это было правдой, должно было пройти довольно много времени, прежде чем Чёрная Вода непосредственно атакует Нулевое Крыло.
Она и представить себе не могла, что Чёрная Вода будет двигаться так быстро…
Если Чёрная Вода и Пантеон действительно пришли за Нулевым Крылом, она не уверена, что Нулевое Крыло сможет удержать свои позиции против гильдий.
В конце концов, Пантеон был настоящей супер-гильдией.
Она уже не была такой невежественной, как раньше. После того, как девушка испытала систему имитационного обучения Тайного Павильона, она поняла, насколько ужасными были супер-гильдии. Сила, которую обычно проявляли эти гильдии, была верхушкой айсберга.
Однако этой подсказки было более чем достаточно, чтобы напугать любую первоклассную гильдию.
– Похоже, они больше не могут ждать, – эта новость не особенно удивила Ши Фэна.
Они могли бы скрыться от радаров, если бы росла только популярность Города Каменного Леса. Но Нулевое Крыло выигрывало от роста города. Прямо сейчас гильдия постоянно поглощала элиту и экспертов среди независимых игроков, увеличивая общую силу гильдии.
Если бы Нулевому Крылу дали ещё три-пять дней, Чёрной Воде пришлось бы заплатить ещё более высокую цену, чтобы уничтожить Город Каменного Леса.
Ши Фэн на их месте, вероятно, тоже принял бы меры как можно скорее.
– Глава гильдии, мне послать людей в Город Каменного Леса? – спросила Водяная Роза.
– Постарайся сделать это как можно тише, чтобы не вызвать у них подозрений, – посоветовал Ши Фэн, немного подумав. – Используй деньги, которые мы заработали на проданных землях, чтобы купить стройматериалы для Магической башни и тоже их отправь. Так они не поймут, что мы уже вышли на них. Пусть некоторые люди начнут строительство каркаса Магической башни. Я постараюсь прибыть туда как можно быстрее.
Эта война не была пустяком. Нулевое Крыло не могло позволить себе проиграть.
Было бы лучше, если бы он в качестве меры предосторожности построил больше Магических башен для защиты Города Каменного Леса.
Если он даже не сможет защитить Город Каменного Леса, его будущему городу тоже придет конец. Ему также придется придумать, как защитить свой город без Магических башен.
– Поняла! – Водяная Роза отключила связь и быстро занялась необходимыми приготовлениями.
После чего Ши Фэн немедленно использовал Пространственное Перемещение и пересёк Дикую Землю, добираясь к её ядру.
Однако, как только Ши Фэн вышел из пространственной дыры, он столкнулся лицом к лицу с Треантом, который был выше десяти метров в высоту. Лианы, которые тянулись от тела Треанта, были похожи на железные плети. Несмотря на то, что одна из этих лиан просто случайно ударилась о массивный камень, камень раскололся. Более сотни виноградных лоз окружали тело Треанта.
[Старый лесной треант] (элементальное существо, лорд)
Уровень: 110
HP:??????/??????
Когда Ши Фэн увидел этого Старого лесного треанта, его лицо помрачнело.
Выступая против лорда сто десятого уровня даже относительно опытный игрок второго порядка того же уровня должен был бы бежать, спасая свою жизнь.
– Рррррооооооар!
Заметив Ши Фэна, Старый треант издал сердитый рёв. Сразу же более дюжины виноградных лоз с быстротой молнии устремились к Ши Фэну.
Пэн... Пэн... Пэн…
После того, как атаки виноградных лоз прошли, земля раскололась на десятки сегментов. Ужасная сцена выглядела так, словно остров сотрясло землетрясение.
К счастью, Ши Фэн сумел вовремя активировать навык замены, избежав предполагаемой казни. Двойнику Ши Фэна, однако, повезло меньше, поскольку виноградные лозы мгновенно уничтожили его.
"Это было близко", – Ши Фэн был потрясён внезапной смертью своего двойника.
Лозы были не только очень быстрыми, но и хитрыми. Виноградные лозы атаковали из его слепых зон, обволакивая. Единственный способ справиться с нападениями – это встретиться с ними лицом к лицу. Но, если он решит сделать это, то в конечном итоге превратится в кровавое месиво.
Разница между их атрибутами была слишком велика. Техники не могли восполнить этот пробел.
Через пять минут Ши Фэн снова использовал Фантомного убийцу. Скорректировав передаточные координаты, он активировал Пространственное перемещение.
Со знанием, которое он получил от своего первого перемещения и некоторых незначительных корректировок, он точно телепортировался к воротам перехода в другой мир.
Ворота перехода были массивными. Возвышаясь более чем на сотню метров, и походили на огромный небоскреб. Магические массивы, существовавшие с древних времен, окружали ворота переноса. С этими магическими массивами, даже последний Босс ядра Дикой Земли, Демонический золотой слон не мог приблизиться к воротам переноса.
Если игроки войдут в магический массив, они будут находиться в безопасной зоне. Монстры не будут преследовать их, как только они достигнут этой точки.
Однако у магического массива был один недостаток. Магические массивы не могли накладываться друг на друга.
Если Ши Фэн хотел создать систему телепортации, он должен был сделать это за пределами магической системы, защищающей ворота переноса в другой мир. Тем не менее несколько монстров, все сотого уровня, пускали слюни, ожидая, пока он покинет безопасность магического массива.
В Божественном Домене установка координат передачи для телепортационного массива обычно требовала тридцать секунд.
Установить координаты в кишащем монстрами районе ядра было практически невозможно.
В прошлом игроки устанавливали координаты телепортационного массива только потому, что члены супер-гильдии зачистили территорию от монстров. Как только координаты были установлены, супер-гильдии разместили экспертов рядом с воротами переноса в другой мир, чтобы сдерживать популяцию монстров, позволяя игрокам безопасно добраться до ворот переноса.
Ши Фэн ещё не был достаточно силён, чтобы убивать окружающих монстров, не говоря уже о том, чтобы периодически их уничтожать.
Хотя Ши Фэн был недостаточно силён, у него был свиток Отпугивания монстром.
Свиток Отпугивания монстров разогнал бы монстров в пределах фиксированной области. Как только монстры уйдут, установить координаты перемещения будет легко. Единственная проблема заключалась в том, что, когда в будущем игроки будут телепортироваться сюда, им все равно придется иметь дело с монстрами-хранителями.
Но, если игроки отреагируют достаточно быстро и смогут вовремя перейти в Иной Мир, эти монстры будут беспомощны, чтобы остановить их.
– Разбегайтесь! – Ши Фэн развернул свиток Отпугивания монстров.
В тот же миг монстры вокруг врат перехода в Иной Мир начали разбредаться, и вокруг воцарилась тишина.
Воспользовавшись этим шансом, Ши Фэн немедленно начал устанавливать координаты переноса.
После установки координаты переноса члены Нулевого Крыла могли телепортироваться сюда, используя магический массив телепортации, и тренироваться в Ином Мире, чтобы улучшить свою силу.
Даже высшие эксперты супер-гильдий не пользовались такими привилегиями.
После того, как Ши Фэн закончил с координатами переноса, он достал свиток Возвращения и вернулся в Город Белой Реки.
Теперь, когда Чёрная Вода проявила признаки движения, ему нужно было использовать то немногое время, что у него осталось, чтобы создать магические свитки.
К несчастью, когда Ши Фэн прибыл в торговую фирму "При Свечах", позвонила Водяная Роза. Когда видеозвонок включился, Ши Фэн заметил мрачное выражение лица женщины.
– Что случилось?
– Я точно не знаю, что происходит, но минуту назад члены нашей гильдии стали не в состоянии использовать свои свитки Переноса гильдии, чтобы переместиться в Город Каменного Леса. Игроки в Городе Каменного Леса также не могут использовать свои свитки Переноса, чтобы вернуться в Город Белой Реки. Даже их обратные Возвращения перестали работать. Кроме того, Чёрная Вода окружила ближайший город NPC. А в Городе Сердца Озера члены Павильона Дракона и Феникса начали убивать наших. Люди Нежного Снега были сильно избиты.
Водяная Роза была крайне встревожена. Хотя она отправила в Город Каменного Леса многих экспертов и элитных членов гильдии, сейчас там было слишком мало людей. Теперь, когда их члены не могли использовать свитки Переноса гильдии, Нулевое Крыло не могло послать больше подкреплений…
Лицо Ши Фэна потемнело, когда он услышал отчёт Водяной Розы.
– Свитки Переноса гильдии нельзя использовать? – Ши Фэн обдумал ситуацию. – А они не могли использовать запечатывающий магический массив?
В прошлом различные крупные гильдии обычно использовали запечатывающие магические массивы для набегов на города и поселки.
Однако такие магические массивы были крайне редки. Как правило, игроки очень редко могли наткнутся на шанс получить такой в тайных местах шестидесятого уровня и выше. С нынешней силой гильдии было невозможно получить его.
– Глава гильдии, может, мне привести экспертов, чтобы они взяли ситуацию под контроль? После этого Вы сможете возглавить армию гильдии, чтобы поддержать нас. Я считаю, что с оборонительным преимуществом Города Каменного Леса мы сможем продержаться до прибытия армии! – предложила Водяная Роза.
Чёрная Вода и Пантеон действовали слишком быстро. Хотя они уже начали готовиться, они никак не ожидали, что Чёрная Вода вытянет такую карту.
Без преимущества свитков Переноса гильдии, Нулевому Крылу потребовалось бы значительное количество времени, чтобы добраться до Города Каменного Леса. К тому времени, как прибудет армия, осада будет уже в самом разгаре. Однако сейчас в Городе Каменного Леса было очень мало высших эшелонов Нулевого Крыла. Если никто не возьмёт на себя ответственность за такую крупномасштабную войну гильдий, городок может легко пасть.
Поэтому им срочно требовались специалисты, способные возглавить оборону.
– Хорошо. Веди тех, у кого есть маунты, и начинай штурм городских укреплений. Однако будь осторожна с засадами со стороны Чёрной Воды. Поскольку они взяли на себя труд запечатать всю карту, у них определённо есть планы помешать кому-либо добраться до городка, – сказал Ши Фэн, кивая.
В настоящее время маунты всё ещё не были в Божественном Домене распространёнными. Даже в супер-гильдиях лишь очень немногие эксперты получали маунта.
Группе Водяной Розы нужно было только прорвать оборонительную линию Чёрной Воды, и они могли без проблем добраться до Города Каменного Леса. Игроки без маунтов не имели никакой надежды догнать их.
Более того, благодаря случайной встрече, Водяная Роза получила и завершила квест, который наградил её огненным конём мифрилового уровня. Со скоростью мифрилового маунта, даже игроки супер-гильдии с маунтами не смогли бы догнать её. В конце концов, мифриловые маунты были очень редки.
После того, как Ши Фэн закончил определять задачи Водяной Розы, он вошёл в основную комнату медитации торговой фирмы "При Свечах" и активировал Божественное Благословение. Используя материалы, которые Меланхоличная Улыбка для него приготовила, он начал создавать один свиток магического массива за другим.
Даже если армия Чёрной Воды двинется в сторону Города Каменного Леса от ближайшей точки телепортации, им придётся бежать больше десяти часов. Более того, после такого долгого бега им придётся отдохнуть, прежде чем вступить в бой. В противном случае приказать армии, которая почти исчерпала свою выносливость, напасть на городок было бы воплощением глупости.
Между тем, если бы Ши Фэн поспешил к Городу Каменного Леса, он мог бы прибыть гораздо быстрее.
Запечатывающий магический массив создавал флуктуации маны в зоне поражения и препятствовал правильной работе магических массивов телепортации. Однако у Ши Фэна было Кольцо Семи Светил. Пространственное перемещение отличалось от телепортации. Даже если бы в какой-то области были колебания маны, навык не пострадал бы. Следовательно, он мог просто телепортироваться в ближайшее поселение и продолжить путь к Городу Каменного Леса. С точки зрения скорости, даже кто-то верхом на тёмно-золотом маунте не мог бы сравниться с ним.
Теперь у юноши было больше десяти часов на подготовку к войне.
Сейчас его приоритетом было сделать как можно больше магических свитков. Все остальное было второстепенным. Что же касается организации армии для укрепления Города Каменного Леса, то он не собирался этого делать.
Если бы дело дошло до прямого столкновения, даже если бы Нулевое Крыло было в десять раз сильнее, оно не могло бы сравниться с Черной Водой, поскольку те контролировали однорогих гуманоидных монстров. Посылать игроков против этих монстров было равносильно отправке их в могилу. Кроме того, как могло Нулевое Крыло превзойти по количеству экспертов Пантеон?
Единственная надежда Нулевого Крыла полагалась на магические свитки и оборону городка.
* * *
Вскоре после того, как Чёрная Вода запечатала карту, окружающую Каменные Горы, многие игроки заметили запах пороха в воздухе.
Когда элитные армии Чёрной Воды и Небесного Погребения начали вливаться в город, ближайший к Городу Каменного Леса, различные крупные гильдии вокруг Королевства Звёзд и Луны поняли, что Чёрная Вода намеревался украсть Город Каменного Леса.
Тем временем на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны поднялась суматоха.
– Что? Они уже начали драться?
– Интересно, кто победит в этой войне?
– Ты всё ещё спрашиваешь? Это определённо будет Чёрная Вода. Разве ты не видел, сколько игроков собрала гильдия? Более того, я слышал, что даже Пантеон участвует в этом.
– Как может быть Город Каменного Леса быть так легко захвачен? Не забывайте, что Нулевое Крыло разместило в Городе Каменного Леса много охранников NPC. Кроме того, в городке есть обычные стражи, которые принадлежат членам гильдии, а также оборонительные башни. Даже если Черная Вода имеет численное преимущество, ему все равно будет очень трудно захватить Город Каменного Леса. Кроме того, Нулевое Крыло имеет преимущество на родной земле. Даже после того, как его члены умрут, они могут воскреснуть в городе. Однако членам "Чёрной Воды" придётся путешествовать более десяти часов, чтобы вернуться на поле боя.
– Ты прав!
…
Какое-то время формы Королевства Звёзд и Луны были загромождены разговорами о войне гильдий. Многие игроки, получив известие, поспешили в Город Каменного Леса, желая своими глазами увидеть эту войну.
На самом деле, не только игроки жаждали увидеть эту войну. Каждая гильдия в Королевстве Звёзд и Луны также уделяла пристальное внимание Городу Каменного Леса.
В конце концов, это можно считать первой осадной войной Королевства Звёзд и Луны. Исход этой войны был очень важен.
Если Нулевому Крылу не удастся защитить Город Каменного Леса, то после потери этой золотой жилы гильдия, скорее всего, превратится во второклассную. Чёрная Вода сможет постепенно поглощать гильдию, пока название "Нулевое Крыло" не перестанет существовать в Королевстве Звёзд и Луны. С другой стороны, если Нулевое Крыло отразит нападение Чёрной Воды, после этой войны влияние Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны достигнет беспрецедентного уровня. В течение некоторого времени сила Нулевого Крыла, несомненно, будет расти не по дням, а по часам.
Многие игроки в Королевстве Звёзд и Луны чувствовали, что гильдия Чёрной Воды, которая пользовалась поддержкой корпорации "Черная Вода", обладала огромным потенциалом и считала, что она гарантированно станет правителем Королевства Звёзд и Луны. Поэтому многие игроки и компании уделяли этой войне пристальное внимание. Если Нулевое Крыло выйдет победителем, Чёрная Вода не сможет организовать дальнейшие эффективные атаки за короткое время. Долгое время Нулевое Крыло будет оставаться правителем Королевства Звёзд и Луны.
* * *
Тем временем, в VIP-зале на втором этаже высококлассного бара в Городе Сайму, самом близком к Городу Каменного Леса…
– Пантеон сошёл с ума! Было бы прекрасно, если бы он просто отправил свои основные легионы, чтобы справиться с Нулевым Крылом, но он также отправил один из своих четырех козырных легионов, Легион Красного Нефрита! Похоже, что в этот раз Нулевое Крыло серьёзно обидело Пантеон! – Юань Тесинь слегка цокнул языком, глядя в окно на марширующий по улице легион численностью в тысячу человек.
Каждый член этого тысячного легиона был сорокового уровня или выше. Более того, все они были одеты в изысканные белые одежды с вышитым кроваво-красным орлом. Этот кроваво-красный орел был не чем иным, как символом Легиона Красного Нефрита.
Эти игроки унифицировали одежду, в дополнение к их уровням, напугав наблюдающих независимых игроков.
В Пантеоне было много легионов, но самыми известными были четыре козырных легиона.
Большинство экспертов в этих легионах были специалистами, которых Пантеон воспитывал самолично. Чужаки, желающие присоединиться к этим легионам, должны были пройти множество испытаний. Эти козырные легионы обычно имели дело с супер-гильдиями или супер-первоклассными гильдиями. До сих пор Пантеон никогда не использовал эти легионы для борьбы с более мелкими противниками.
– Хм? Почему он здесь?!
Выражение лица Юань Тесиня застыло, когда его взгляд упал на мужчину средних лет, стоявшего рядом с Легионом Красного Нефрита. Внешность мужчины средних лет свидетельствовала о его силе, и он нес на спине костяной лук.
Заметив внезапно суровое выражение лица Юань Тесиня, Пурпурный Нефрит немедленно проследила за его взглядом со своего места рядом с ним. Однако она не обнаружила ничего необычного. Юань Тесинь, казалось, не смотрел ни на кого заслуживающего внимания.
– Дядя Юань, может быть, среди этих людей есть кто-то из Тёмного Клинка…?
Даже у такой супер-гильдии, как Пантеон, были свои секреты. Поэтому гильдия создала секретный отдел под названием "Тёмный Клинок". Темный Клинок специализировался на задачах, которые другие не хотели выполнять, таких как убийства и бандитизм. Члены этого отдела также убивали высшие эшелоны других гильдий, маскируя это дело под работу другой гильдии и вызывая раздоры между другими гильдиями ради собственной прибыли.
Однако эти задачи были второстепенными.
Истинной целью Тёмного Клинка было убийство вражеских командиров во время войн гильдий.
Чтобы достичь этого, когда Пантеон взращивал этих игроков, выбор навыков, оружия, снаряжения, инструментов и распределение атрибутов были специально ориентированы на убийство отдельных игроков. Хотя это был экстремальный метод боя, он подходил для борьбы с игроками, которые стремились к равновесию. В битве один на один, где обе стороны имели равные боевые стандарты и одинаковое качество оружия и снаряжения, члены Тёмного Клинка могли растоптать таких игроков.
Конечно, с таким экстремальным боевым методом члены Тёмного Клинка плохо справлялись с монстрами в поле или подземелье. Это, в свою очередь, сильно повлияло на скорость их прокачки. Следовательно, чтобы повысить свой уровень мощи, они нуждались в других игроках.
– Именно. Я знаком с человеком, владеющим массивным костяным луком. Он – вице-командир Тёмного Клинка, Божественная Рука Девяти Убийств! – сказал Юань Тесинь, и когда он смотрел на далёкого игрока с луком его взгляд заполнила ярость.
Человека с луком звали Девять Убийств, в то время как Божественная Рука был титул, который ему дали другие.
В прошлой крупномасштабной игре виртуальной реальности, из-за Девяти Убийств, успешно убившего третьего вице-лидера гильдии Тайного Павильона в то время, Павильон проиграл крупную войну против Пантеона. Юань Тесинь был одним из охранников, охранявших третьего вице-лидера гильдии. Но в итоге попытка убийства Девяти Убийств оказалась успешной.
Из-за того поражения Тайный Павильон был вынужден выйти из той игры виртуальной реальности.
Этот инцидент стал одним из самых неприятных для Юань Тесиня за всю его жизнь, и он жаждал мести. Тем не менее след членов Тёмного Клинка Пантеона был слишком труден для отслеживания.
Юань Тесинь не ожидал встретить здесь этого человека.
Хотя Девять Убийств несколько изменил свою внешность, Юань Тесинь узнал его.
– Значит, он и есть, по слухам, Божественная Рука, – Пурпурный Нефрит внимательно смотрела на Девять Убийств.
Однако, сколько бы она ни наблюдала за Девятью Убийствами, она не чувствовала в нем ничего особенного. Он выглядел как любой другой эксперт в Легионе Красного Нефрита.
– Так как Девять Убийств делает ход, другие члены Тёмного Клинка также должны быть скрыты среди легиона. У Нулевого Крыла нет шансов на победу, – вздохнул Юань Тесинь.
Отставив в сторону армию высокоинтеллектуальных монстров, одно лишь присутствие Тёмного Клинка могло разрушить Город Каменного Леса.
Если бы в городке не было командиров, для Чёрной Воды было бы проще простого совершить на этот городок набег.
Хотя он верил, что Ши Фэн был довольно силён, члены Тёмного Клинка, прошедшие специальную подготовку, чтобы убивать других игроков, не были пустяковыми противниками. Вице-президенты гильдии Тайного Павильона были не просто подставными лицами. Без достаточной силы и таланта невозможно было достичь этой должности, не говоря уже о том, чтобы стать третьим вице-лидером гильдии.
Тем не менее даже с тремя охранниками рядом с собой, третий вице-лидер гильдии был убит. Хотя трое стражников в конце концов убили члена Тёмного Клинка, их победа не имела никакого значения.
* * *
У входа в Город Сайму ожидало своих распоряжений большое количество членов элиты, принадлежащих как к Чёрной Воде, так и к Небесному Погребению. Все эти игроки были тридцать седьмого уровня или выше. Независимые игроки, наблюдавшие за происходящим издалека, были шокированы этой сценой.
– Там должно быть не менее ста тысяч игроков, да?
– Сто тысяч? Не слишком ли ты недооцениваешь Чёрную Воду и Небесное Погребение? Обе гильдии завербовали столько лишь во время своих последних двух кампаний по набору. Не говоря уже о том, что Чёрная Вода аннексировала Уроборос.
– А? Многие эксперты, которых я знаю, теперь носят эмблему Чёрной Воды. Что происходит?
– Корпорация "Чёрная Вода" поддерживает гильдию Чёрная Вода. Гильдия вообще не нуждается в деньгах. Более того, корпорация "Чёрная Вода" готова полностью инвестировать в Божественный Домен. Если кто-то вступит в гильдию и получит хорошую должность, его будущее может быть безграничным. Доходы основных членов гильдии уже соперничают с доходами недавно нанятых инструкторов додзе Чёрной Воды. Знаете ли вы, сколько людей борются за то, чтобы стать инструктором в додзе Чёрной Воды каждый год? Жаль, что выбирают только горстку людей.
– Пожалуй, ты прав. Жаль, что я сейчас недостаточно силён. В противном случае я бы попытался присоединиться к Чёрной Воде.
– Я слышал, что с тех пор, как Чёрная Вода основала свою гильдию, несколько тысяч независимых игроков Королевства Звёзд и Луны присоединились к ней. Однако они не могут подняться выше элиты. Чрезвычайно трудно стать членом ядра. Эта война – хорошая возможность для них показать своё мастерство. Если они хорошо поработают, их могут даже повысить до основного члена. Тогда они смогут позволить себе жить, не заботясь о предметах первой необходимости. Я также слышал, что лидеры команд и вице-лидеры команд среди основных членов Чёрной Воды получали доходы, которые соперничают с базовыми и средними инструкторами додзё Чёрной Воды. Если кому-то удастся достичь этих позиций, им не придется беспокоиться о деньгах до конца своей жизни.
…
Как раз в тот момент, когда игроки в Городе Сайму обсуждали сложившуюся атмосферу, ряд игроков на высокоранговых маунтах начали вести элитную армию в сторону Города Каменного Леса.
Даже самым низшим среди этих маунтов был бронзовый ранг, в то время как два человека во главе ехали на маунтах ранга темного железа.
– Мисс Муюнь, я действительно недооценил вашу гильдию Чёрной Воды. Я никогда не думал, что вы отправите так много элитных членов. Я думаю, что даже Нулевое Крыло будет удивлено, – смеясь, прокомментировал Одинокое Погребение, который ехал на чёрном гепарде.
Ранее Одинокое Погребение считал, что Чёрная Вода может отправить не более ста тысяч членов элиты. В конце концов, гильдия сталкивалась со многими проблемами управления после аннексии Уробороса. Гильдия всё ещё нуждалась в некоторых элитных членах, чтобы поддерживать порядок в городках, которыми она управляла. Однако, вопреки ожиданиям, Чёрная Вода отправила двести тысяч элитных членов…
Было очень трудно представить, что Чёрная Вода уже обладала такой силой, несмотря на то, что гильдия была основана совсем недавно.
По количеству членов элиты даже Звёздный Альянс не мог сравниться с Чёрной Водой. У Чёрной Воды тоже было много экспертов. Если гильдия уже была так сильна после недавнего присоединения к Божественному Домену, трудно было представить, насколько могущественной она станет в будущем.
– Шокируется Нулевое Крыло или нет, Чёрной Воды не касается. В любом случае, наши люди не будут главными силами, совершающими набеги на город. Мы здесь просто для того, чтобы собрать остатки, – равнодушно сказала Цинь Муюнь. – Если Нулевое Крыло использует всё, что у него есть, против нас, отлично. Что же касается препятствования подкреплению Нулевого Крыла, то я оставляю это на усмотрение лидера гильдии.
– Пожалуйста, будьте уверены. Небесное Погребение помешает армии Нулевого Крыла ступить в Город Каменного Леса, – уверенно заявил Небесное Погребение.
Хотя Чёрная Вода отправила армию элитных членов, Небесное Погребение отправило довольно много своих собственных.
Имея в общей сложности сто двадцать тысяч элитных членов в дополнение к их преимуществам на местности, городок будет иметь новых владельцев до того, как армия Нулевого Крыла его достигнет. После этого Небесному Погребению просто нужно было объединиться с Чёрной Водой, чтобы окружить и уничтожить армию Нулевого Крыла.
– Глава гильдии, только что поступило сообщение. Несколько игроков в плащах верхом на маунтах были замечены покидающими Город Сайму. Судя по всему, они направляются в сторону Города Каменного Леса! – Туман Рассвета, стоявшая в стороне, внезапно объявила: – Они должны быть высшими эшелонами Нулевого Крыла. Стоит ли нам послать кого-то из наших экспертов, чтобы избавиться от них?
Услышав сообщение Тумана Рассвета, Одинокое Погребение погрузился в глубокую задумчивость.
– Пусть группа Призрачной Тени остановит их. Помните, не позволяйте ни одному игроку сбежать! – строго сказал Одинокое Погребение.
– Мы посылаем группу Призрачной Тени? – Туман Рассвета была на мгновение ошеломлена. – Разве мы не сильно суетимся из-за такой мелочи?
Призрачная Тень был экспертом номер один в Небесном Погребении. Он уже считался экспертом высшего уровня в предыдущих играх виртуальной реальности. Теперь, во время пребывания в Божественном Домене, он столкнулся со случайной встречей, которая позволила его технике и силе претерпеть качественные изменения. Только Призрачная Тень всё это время совершенствовался вдали от глаз публики, так что мало кто знал о его нынешней силе. Первоначально они планировали использовать его, чтобы застать врасплох армию Нулевого Крыла.
Тем не менее Одинокое Погребение намеревался раскрыть силу Призрачной Тени, чтобы выследить нескольких игроков.
– Я так не думаю. Даже сейчас Нулевое Крыло ещё не организовало армию, чтобы направиться в Город Каменного Леса. Вместо этого они посылают несколько экспертов с маунтами. Единственная причина, по которой они сделали бы это, скорее всего, потому, что сейчас в Городе Каменного Леса нет хороших командиров. Среди членов Нулевого Крыла, направляющихся к Городу Каменного Леса, скорее всего, есть командир. Я думаю, что Призрачная Тень будет очень заинтересован в них. Он может даже наткнуться на ассасина номер один Нулевого Крыла, Танцующее Пламя, – объяснил Одинокое Погребение.
Конечно, это было только предположение.
Однако, чтобы облегчить их набег на Город Каменного Леса, он скорее по ошибке убьет тысячу игроков, чем позволит одному убежать.
– Тогда я тоже пойду туда, – Туман Рассвета не могла сопротивляться растущему интересу.
Было распространено мнение, что самые сильные женщины-эксперты Королевства Звёзд и Луны находятся в Нулевом Крыле. Между тем, Водяная Роза была самой известной женщиной-игроком в Нулевом Крыле. Это было потому, что она когда-то являлась почетным старейшиной первоклассной гильдии Сумеречное Эхо. За Водяной Розой следовала Танцующее Пламя, которая в нескольких прошлых битвах демонстрировал устрашающую силу, – однако Туман Рассвета не соглашалась с этим мнением.
Не сражаясь друг с другом, как она могла узнать, кто из них сильнее?
Если она столкнётся с любой из этих женщин, то устроит бой.
* * *
– Они осмеливаются бросаться на нас с таким малым количеством людей. Они не принимают всерьёз Небесное Погребение?! – сильный, мускулистый ассасин сорокового уровня, одетый в чёрную маску, издевательски уставился на пятерых игроков, несущихся к нему издалека. – Лидер, ты должен оставить одного для меня! Я хочу показать этим людям, что настоящие эксперты находятся не в Нулевом Крыле. Они находятся в Легионе Призрачной Тени Небесного Погребения!
Хотя Небесное Погребение было гильдией выскочкой, оно обладало необычным происхождением. В противном случае Чёрная Вода не стала бы сотрудничать с гильдией. Между тем, в Небесном Погребении Легион Призрачной Тени состоял из экспертов из многих известных игровых студий.
Только этот вопрос никогда не предавался огласке. Члены Легиона Призрачной Тени прокачивались и тайно тренировались. Гильдия даже пригласила некоторых из лучших экспертов виртуального игрового мира, чтобы спарринговать и обучать их. В реальном мире члены легиона специально собирались в тренировочном комплексе, который Небесное Погребение использовало для взращивания своих экспертов. Там члены легиона ежедневно устраивали матчи подвергаясь всевозможным энергичным тренировкам. Это было похоже на настоящий ад.
Но при этом их сила претерпела сокрушительные изменения.
Что же касается экспертов, сделавших себе имя в Королевстве Звёзд и Луны, то они вообще не обращали на этих людей никакого внимания.
В конце концов, даже лучшие из этих экспертов были достаточно сильны, чтобы достичь шестого этажа Башни Испытаний Божественного Колизея. С другой стороны, даже самые слабые члены Легиона Призрачной Тени были экспертами шестого этажа, и многие из них достигли седьмого этажа. Что же касается командира легиона, Призрачной Тени, то он достиг последней стадии восьмого этажа. Он уже давно превзошёл рекорд, установленный членами Нулевого Крыла. Только всё это время он скрывал свои записи.
– Конечно. Вы будете иметь дело с магическими классами. Однако, если среди них есть женщина-ассасин, оставьте её мне! – Призрачная Тень рассмеялся.
На самом деле, ему было наплевать на нескольких членов Нулевого Крыла, которые к нему направлялись. Если бы не Туман Рассвета, которая сообщила, что Танцующее Пламя может быть среди этих игроков, он не потрудился бы прийти.
Во время состязания между гильдиями в Башне Испытаний Танцующее Пламя унизила его. Он был первоклассным экспертом в виртуальном игровом мире в течение многих лет, но эта маленькая девочка победила его. После этого случая он поклялся, что рано или поздно отплатит за то унижение, которое ему пришлось пережить.
После случайной встречи его боевые стандарты не только значительно улучшились, но он также завладел оружием эпического ранга. Вот почему он был так уверен в победе над Танцующим Пламенем. Призрачная Тень прошел через огонь и воду, чтобы завершить этот квест. Он даже пожертвовал жизнью тысяч элитных членов гильдии.
В своем нынешнем состоянии он даже осмелился бы бросить вызов лидеру гильдии Нулевого Крыла, Чёрному Пламени.
* * *
– Старшая сестра Роза, я использовал Орлиный глаз и обнаружил команду из ста игроков, прячущихся по сторонам лесной тропы впереди. Может, нам обойти их кругом? – спросил Минорный Ветер.
Армия Небесного Погребения была размещена повсюду. Гильдия перекрыла практически все официальные пути, ведущие из Города Сайму в Город Каменного Леса. Однако, поскольку карта была довольно массивной, элитная армия Небесного Погребения не могла быть везде. Пока они двигались через лес, их отряд мог избежать обнаружения. Единственная проблема заключалась в том, что они могли привлечь внимание монстров. Если это произойдёт, им придётся потратить много времени впустую. Однако борьба с членами Небесного Погребения точно так же поставила бы их в безвыходное положение.
– У нас не так уж много времени. Кроме того, их группа небольшая. Мы прорвёмся через них! – Водяная Роза приняла решение.
– О да! Я ждал, что ты это скажешь! – ухмыляясь, ответил Минорный Ветер.
Минорный Ветер лишил остальных трёх членов отряда дара речи. Было очевидно, что Минорный Ветер намеренно задал этот вопрос. Рейнджер явно хотел проверить усовершенствованные Комплекты брони маны, которые он недавно экипировал.
Три усовершенствованных Комплекта брони маны обеспечивали увеличение примерно на десять процентов к основным атрибутам человека. Для игроков с отличным снаряжением, как у них самих, это было равноценно дополнительному предмету темно-золотого снаряжения сорокового уровня.
* * *
– Приготовьте магический массив! – скомандовал Призрачная Тень, увидев приближающийся отряд Водяной Розы из пяти человек. – Как только они окажутся в радиусе пятидесяти метров, активируйте его! Не дайте никому из них уйти!
– Командир, будьте уверены, магический массив имеет эффективный радиус в сто метров. Если мы вовремя его активируем, у них не будет никакой надежды на спасение, – уверенно сказал элементалист сорокового уровня.
Когда группа Водяной Розы оказалась в пределах пятидесяти метров от команды Призрачной Тени, последняя активировала свой магический массив.
Внезапно в лесу появился красный магический барьер высотой тридцать метров, который охватывал радиус сто метров.
В активном состоянии шестизвездочный красный массив блокировал область внутри барьера. Это был базовый магический массив, предназначенный для засады врагов. Единственный способ освободиться – это атаковать барьер и истощить ману заклинателей.
– В атаку! – закричал Призрачная Тень в командном чате. После чего активировал свой навык Стелс и направился к своим целям.
Воины щита и рыцари-хранители, спрятавшиеся по обе стороны небольшой дороги, немедленно взяли инициативу в свои руки и бросились на вражеских маунтов, надеясь сбить с ног Водяную Розу и её товарищей по команде.
Тем временем дальнобойные классы, спрятанные на некотором расстоянии, начали одну атаку за другой.
Рейнджеры, элементалисты, заклинатели и призыватели, скрывающиеся в лесу, насчитывали несколько десятков человек.
Заклинания и стрелы, которые они выпустили, образовали стену, которая двигалась к отряду Водяной Розы, совершенно не оставляя пятерым места на уклонение.
Бум... Бум... Бум…
Когда раздалась серия взрывов, пыль и грязь взлетели в воздух. Каждый из Легиона Призрачной Тени почувствовал сильный порыв ветра, дующий им в лицо.
"Всё кончено?" – Туман Рассвета спокойно смотрела на облако пыли перед собой в сомнении. – "Неужели я ошиблась, и эти люди вовсе не высший эшелон Нулевого Крыла?"
Хотя их лобовая атака была подавляющей, опытные игроки могли просто уклониться, а не получать атаки в лоб. В конце концов, дальние атаки не были мгновенными. Между запуском и приземлением заклинания был небольшой промежуток времени. Кроме того, существовала также система баллистических прогнозных линий.
– Значит, это просто куча мусора! Похоже, это максимум на что способны эксперты Нулевого Крыла!
Когда члены Легиона Призрачной Тени увидели поднимающееся облако пыли, на их лицах появились самодовольные улыбки.
Но, когда облако пыли рассеялось, лица тех, кто всё ещё гордился собой, сразу помрачнели.
После того как пыль осела, в земле образовался большой кратер. Однако на самом деле этот кратер имел форму полукруга. В плоском конце этого полукруга, как будто невидимая стена стояла перед отрядом Водяной Розы, Водяная Роза и остальные не получили ни одной единицы урона.
"Они действительно блокировали все эти атаки?" – взгляд Тумана Рассвета стал серьёзным, когда она увидела это невероятное зрелище.
При ближайшем рассмотрении она смогла различить полупрозрачный барьер, воздвигнутый перед группой Водяной Розы. Мгновение спустя этот барьер разлетелся вдребезги, как стекло, и его осколки рассыпались по земле, прежде чем исчезнуть.
– Облако, этот твой Абсолютный барьер действительно силён! Ему удалось блокировать все эти атаки. Теперь мы будем полагаться на тебя, чтобы блокировать финальные ходы Боссов в будущем, – посмеиваясь сказал Минорный Ветер.
– Мой Абсолютный барьер – это только навык первого порядка. Он может блокировать максимум навыки второго порядка. Сейчас он полезен только в поединках с другими игроками, – ответила Фиолетовое Облако, качая головой.
Хотя Фиолетовое Облако так и сказала, этот подвиг всё же нанёс огромный удар по психическому состоянию Легиона Призрачной Тени.
Они рассмотрели возможность того, что отряд Водяной Розы будет непосредственно уклоняться от их атак. Однако они никогда не предполагали, что последние смогут вот так просто принять все их атаки.
В этот момент Туман Рассвета заметила, что элементалист, стоявший позади Водяной Розы, был в разгаре каста заклинания. Она поспешно закричала:
– Нехорошо! Все, разбегайтесь!
Будучи сама элементалисткой, Туман Рассвета обладала глубоким пониманием этого класса.
Даже без того, чтобы магический массив заклинания принял форму, она могла сказать, что это было за заклинание, просто по количеству маны, которую заклинание собирало. Даже если это было заклинание, с которым она не была знакома, она все равно могла судить о силе заклинания.
Между тем, чувства Тумана Рассвета в настоящее время говорили ей, что элементалист, стоящий позади Водяной Розы, произносит крупномасштабное разрушительное заклинание, и что было уже слишком поздно пытаться его прервать.
Услышав напоминание Тумана Рассвета, все в Легионе Призрачной Тени немедленно бросились бежать. В это время в их головах тоже зазвенели тревожные колокольчики, предупреждая, что они умрут, если не убегут.
– Вам не кажется, что уже слишком поздно бежать? – элементалист за спиной Водяной Розы тихонько хихикнула и указала пальцем в небо.
Голубая полоска молнии стремительно метнулась к облакам. Вслед за этим в небе появился гигантский двойной магический массив, охватывающий сто метров в диаметре.
В следующее мгновение синий магический массив выстрелил синим столбом света, который непосредственно бомбардировал заднюю линию Легиона Призрачной Тени. Затем световой столб начал увеличиваться в размерах и пожирать убегающих игроков одного за другим.
"Чёрт возьми! Это слишком быстро!"
Хотя Туман Рассвета использовала Вспышку, чтобы уйти, она всё равно не могла избежать расширяющегося светового столба. В конце концов, у нее не было выбора, кроме как использовать Ледяной барьер, становясь невосприимчивой ко всем повреждениям. Однако в результате её тело также не могло двигаться.
Когда световой столб исчез, он оставил после себя участок выжженной земли. Чёрный дым поднимался от почерневшей почвы.
Эта сцена ошеломила членов Легиона Призрачной Тени, стоявших на передовой.
Этот выжженный ландшафт был просто ужасен. Если бы они не рванули вперед, то уже давно превратились бы в пепел и пыль.
– Не слишком ли это сильно?! – Минорный Ветер невольно задыхался от картины. – Старшая сестра Роза, что за человек твоя подруга?
Это был первый раз, когда он видел крупномасштабное разрушительное заклинание, которое могло расшириться, охватывая такую большую область так быстро.
Только эта единственная атака уничтожила более половины команды из ста человек, стоявшей перед ними.
– Она? – Водяная Роза оглянулась через плечо, чтобы соблазнительно улыбнуться. – Она просто боевая маньячка!
Услышав это, Манящее Лето не удержалась и, протянув руку, ущипнула Водяную Розу за талию. Мало того, что подруга насильно затащила её сюда, так ещё и назвала её боевой маньячкой.
– Ладно, хватит. У нас не так много времени, чтобы тратить его впустую. Давайте поторопимся и двинемся! – поспешно сказала Водяная Роза, натягивая поводья своего маунта.
В этот момент члены Легиона Призрачной Тени уже были напуганы до смерти атакой Манящей Улыбки. Хотя они видели видео, показывающее использование крупномасштабных разрушительных заклинаний, опыт одного из них лично был чем-то совершенно другим.
Когда они ощутили мощь масштабного разрушительного заклинания, их тела охватило чувство беспомощности.
– Всем взять себя в руки! Крупномасштабные разрушительные заклинания крайне редки! У них не может быть другого! Даже если они это сделают, пока мы приближаемся к ним, они не смогут использовать его! – крикнула Туман Рассвета, как только действие Ледяного барьера закончилось.
Хотя отряд Водяной Розы застал их врасплох, их преимущество оставалось неизменным.
Более того, теперь она была ещё более уверена, что кто-то из высшего эшелона Нулевого Крыла определённо был среди группы пяти. В противном случае они просто не смогли бы использовать масштабное разрушительное заклинание. Если им удастся сдерживать этих пятерых игроков, позже им будет гораздо легче завоевать Город Каменного Леса.
При словах Тумана Рассвета все из Легиона Призрачной Тени немедленно вышли из оцепенения. Игроки ближнего боя, стоявшие в первых рядах, снова начали двигаться.
Рывок!
Раньше это была стена из заклинаний и стрел, которая атаковала отряд Водяной Розы. Теперь это была стена игроков.
С щитами, защищающими их от атак, и целителями в тылу, обеспечивающими их исцелениями и защитными баффами, даже стрелы Минорного Ветра мало что могли сделать против них.
В это время Теневой Меч, стоявший перед Водяной Розой, взял инициативу в свои руки, сказав:
– Позволь мне!
Теневой Меч снял кроваво-красный меч, висевший у него за спиной. Этот большой меч был новым оружием, которое Теневой Меч получил после того, как накопил очки вклада гильдии всеми возможными способами. Он даже обменял свое прежнее оружие на этот огромный меч. Между тем этот огромный меч был не чем иным, как священным оружием, которое Ши Фэн получил, убив Демонического короля обезьян – Багровую Луну.
В настоящее время Теневой Меч уже повысил Багровую Луну до ранга чистого золота. В результате его уровень упал до уровня чуть выше сорокового. Если бы он обновил оружие до тёмно-золотого ранга, его уровень упал бы ниже тридцать пятого уровня.
– Он посмел напасть на нас один? Давайте окружим его и забьем до смерти!
Увидев несущегося к ним Теневого Меча, игроки ближнего боя Легиона Призрачной Тени немедленно бросились в бой. Что же касается бронзового боевого коня, на котором ехал Теневой Меч, то они не обратили на него никакого внимания.
По отдельности их мощь не могла сравниться с мощью бронзового боевого коня. Но они могли бы легко сдержать его, если бы несколько из них объединили усилия. Это всё равно что сражаться с Боссом-монстром.
Тум!
Вместе со звуком удара, три МТ заблокировали боевого коня, на котором ехал Теневой Меч.
Как раз в тот момент, когда другие игроки ближнего боя приближались к Теневому Мечу с обеих сторон…
– Я ждал этого! – Теневой Меч ухмыльнулся, крепче сжимая Багровую Луну. Затем он резко взмахнул им.
Вихревой удар!
Тотчас же багровый шторм отправил восемь игроков ближнего боя, приближающихся к нему, в полет. Даже три МТ, блокирующие боевого коня, должны были отступить на три шага, а над их головами появился урон в более чем две тысячи единиц.
"Такая мощная сила!" – Туман Рассвета была ошеломлена.
Члены Легиона Призрачной Тени не были обычными экспертами. Будь то с точки зрения боевых стандартов или оружия и снаряжения, они были первоклассными. Тем не менее Теневой Меч победил этих могущественных экспертов и отправил их в полёт, как если бы они были обычными монстрами.
Но все члены Легиона Призрачной Тени были экспертами. После того, как их первая атака была отбита, для их второй атаки они координировали свои движения еще более тесно друг с другом. Кроме того, с откатом Вихревого удара Теневого Меча, как берсерк собирался защищаться от атаки, идущей со всех сторон?
– Свалите! – увидев, что его враги снова столпились вокруг него, Теневой Меч снова взмахнул Багровой Луной.
В отличие от предыдущей атаки, Багровая Луна на этот раз излучала слабое красное свечение, успешно вызвав эффект Бурления крови. В ранге чистого золота эффект Бурления крови увеличивал силу Теневого Меча ещё на тысячу очков в течение двенадцати секунд.
С нынешней силой Теневого Меча даже верховный лорд такого же уровня не мог бы сравниться с ним.
На этот раз, хотя Теневой Меч не мог атаковать с помощью Вихревого удара, он мог использовать активный навык, который прилагался к сетовому снаряжению первого порядка для берсерков, Шторму лезвий.
В следующее мгновение разразилась красная буря. Все игроки в радиусе пятнадцати метров взлетели в воздух, невидимые лезвия ветра раз за разом резали их тела. В итоге, эти игроки превратились в полосы белого света и исчезли один за другим. Затем на землю посыпались оружие и снаряжение.
– Да кто они такие?
Глаза Тумана Рассвета были прикованы к пяти фигурам в плащах. Она вообще не могла угадать, кто был в группе Водяной Розы из пяти человек.
Среди собранной ею информации не было записей о столь могущественном элементалисте или берсерке в Нулевом Крыле.
В частности, сила берсерка была поистине невероятной!
Всего одной атакой он убил более дюжины игроков ближнего боя, в том числе несколько МТ с более чем двадцатью тысячами НР. Разрушительная сила меча, который он использовал, могла практически соперничать с крупномасштабным разрушительным заклинанием, используемым элементалистом раньше.
С такой силой, как другие игроки должны были бороться с ним?
Находясь в худшем положении, чем Туман Рассвета, члены Легиона Призрачной Тени были ошеломлены и лишились дара речи.
Всего лишь жалкая группа из пяти человек за считанные мгновения уничтожила более половины их Легиона Призрачной Тени. Более того, эта группа из пяти человек осталась совершенно невредимой.
Если бы они рассказали об этой ситуации в Небесном Погребении, никто бы им не поверил.
– Оставьте этого берсерка мне! Все игроки ближнего боя, приоритетное убийство четверых в тылу! – скомандовала Туман Рассвета.
Теневой Меч был слишком силён. Было бы самоубийством, если бы их игроки ближнего боя пошли против него. Только такой дальний атакующий, как она, мог бы его сдержать.
Повинуясь словам Тумана Рассвета, все быстро уклонились от Теневого Меча. Он был всего лишь берсерком. Даже если бы он захотел задержать их, то смог бы задержать максимум одного-двух человек. Оставшаяся дюжина игроков могла легко держаться подальше от него и броситься на Водяную Розу и остальных.
– Хватайте их! – около дюжины игроков ближнего боя, которым удалось прорваться сквозь блокаду Теневого Меча, немедленно бросились на Водяную Розу и остальных.
Когда всего десять метров отделяли группу Водяной Розы от игроков ближнего боя, более дюжины стрел полетели в сторону берсерка, возглавлявшего атаку. Все, что увидел берсерк, – это несколько полос света, приближающихся к нему. Зная, что он больше не сможет уклоняться или блокировать надвигающиеся атаки, он инстинктивно поднял свой боевой топор и использовал Вихревой удар.
Однако, когда боевой топор берсерка вошёл в соприкосновение с первой стрелой, мощный удар заставил его сделать шаг назад, а его тело на мгновение напрячься.
Вслед за этим оставшиеся около дюжины стрел одна за другой поразили берсерка. Каждый раз, когда стрела попадала в цель, берсерку приходилось отступать ещё на шаг, его здоровье уменьшалось более чем на четыре тысячи. Он даже получил более восьми тысяч единиц урона во время критического попадания. Целители, стоявшие сзади, не смогли справиться с повреждениями. После того, как пятая стрела поразила берсерка, его тело бессильно упало на землю. Что же касается оставшихся стрел, то оставшиеся игроки ближнего боя Легиона Призрачной Тени едва сумели блокировать их.
– Это всего лишь стрелы, так почему же в них столько силы? – в этот момент члены легиона в страхе смотрели на далёкого Минорного Ветра. Они больше не осмеливались безрассудно бросаться вперёд. Если бы они получили концентрированный залп стрел, как берсерк только что, они, несомненно, потеряли бы свои жизни.
Они не были обычными игроками. Они были экспертами Небесного Погребения.
Защищаясь от атак Минорного Ветра, они полностью осознали, насколько страшен был рейнджер.
Хотя казалось, что Минорный Ветер выпустил эту дюжину стрел очень небрежно, на самом деле каждая из этих стрел была точно нацелена в их слепые пятна, что делало защиту от атак чрезвычайно неудобной. Кроме того, их реакция на такие нападения будет более медленной по сравнению с защитой от других типов атак.
Если бы им пришлось одновременно противостоять пяти таким атакам вслепую со их нынешними умениями, максимум они могли бы защититься от трех или четырех; остальные нанесли бы удар в цель. Конечно, если бы им пришлось получить только одну или две атаки, они бы совсем не возражали. В конце концов, у них были целители, которые могли быстро залатать полученные повреждения. Но сила, заключенная в стрелах Минорного Ветра, была необычайной. Как игроки ближнего боя, после того, как они защитятся от одной стрелы, у них больше не будет никаких сил, чтобы блокировать оставшиеся атаки.
С таким мощным рейнджером, поддерживающим отряд Водяной Розы, быстро приблизиться к нему было просто невозможно.
Как раз в тот момент, когда Минорный Ветер подавлял бойцов Легиона Призрачной Тени, позади группы из четырёх человек Водяной Розы внезапно появились четыре фигуры.
– Умри!
С Призрачной Тенью во главе четверо ассасинов практически одновременно вонзили свои кинжалы в группу Водяной Розы.
Засада!
Любой, пораженный этим навыком, будет отправлен в обморок на две секунды. Для таких опытных ассасинов, как они, двух секунд было более чем достаточно, чтобы убить МТ такого же уровня, не говоря уже о классах без латной брони.
Увидев эту сцену, Туман Рассвета улыбнулась.
Хотя она признавала, что Водяная Роза и другие действительно были очень сильны, члены Легиона Призрачной Тени тоже не были слабаками.
Команды, которые она выкрикивала, были просто обманом. Её мотивом для этого было отвлечь внимание группы Водяной Розы от четырех человек, чтобы позволить группе ассасинов Призрачной Тени показать свой полный эффект.
Если четверо дальних атакующих умрут, справиться с Теневым Мечом будет просто.
В это время Водяная Роза закричала:
– Терновая связь!
Терновая связь была проклятием первого порядка. При активации оно сразу же сдерживало всех врагов в радиусе двадцати метров с помощью колючих виноградных лоз в течение четырёх секунд. Более того, шипы устанавливают связь со здоровьем цели. Если бы цель попыталась силой вырваться из своих пут, она получила бы соответствующий ответный удар.
Зелёные виноградные лозы быстро поднимались из земли одна за другой, с Водяной Розой в центре. В мгновение ока лозы связали всех четверых ассасинов.
– Нехорошо! Все, избегайте их! – в этот момент Призрачная Тень тоже понял, что они попались на уловку. Он тут же активировал Исчезновение и исчез с глаз.
Остальные три ассасина также без колебаний активировали свой навык исчезновение, сделав путы виноградных лоз неэффективными.
После того, как группа Призрачной Тени исчезла, Фиолетовое Облако использовала Облако души, быстро посылая атаки во все стороны.
Данг... Данг... Данг…
Вместе с серией звуков столкновения, группа Призрачной Тени из четырёх человек появилась снова.
– Облако души! Так ты и есть Фиолетовое Облако! – после того, как Призрачная Тень защитился от всех атак, он уставился на скрытую Фиолетовое Облако, а в его глазах запылал боевой дух.
Она точно так же победила его ранее в Башне Испытаний. На этот раз он не допустит повторения.
Однако сразу же после нападения Фиолетового Облака Манящее Лето использовала Огненный шквал и атаковала четырёх ассасинов из их слепых зон.
Как будто все три женщины имели общие мысли, их координация была безупречной.
Призрачная Тень сумел использовать свои кинжалы, чтобы блокировать приближающиеся огненные шары, но остальные три ассасина не смогли этого сделать, открыв брешь в своей защите. Воспользовавшись этой возможностью, Фиолетовое Облако немедленно взяла под контроль своё Облако души, чтобы бомбардировать трёх ассасинов чёрными шарами маны.
Если бы они просто имели дело с обычными магическими атаками, эти опытные ассасины все еще могли бы защититься, даже если их позиция не была идеальной. Однако Облако души Фиолетового Облака было чрезвычайно живым и гибким. Её атаки всегда резко меняли направление в критические моменты. В конце концов, трое ассасинов смогли блокировать лишь небольшую часть надвигающихся атак и быстро потеряли свои жизни из-за шквала огня.
Только Призрачная Тень, с его ловкой техникой ног и точным суждением, был в состоянии защититься от чёрных шаров маны. Однако, чем больше он боролся, тем сильнее становился шок.
– Как это заклинание может быть таким сильным?!
Сила Облака души, контролируемого Фиолетовым Облаком, была просто ошеломляющей. По силе заклинание было практически равно ему.
А он, на секундочку, владел эпическим оружием.
Что было ещё более шокирующим, так это способность Фиолетового Облака контролировать заклинание.
Её уровень контроля явно уже вошёл в область микровосприятия!
Это открытие поразило Призрачную Тень. Ранее, когда он столкнулся с Фиолетовым Облаком, он мог сказать, что девушка всё ещё была далека от достижения области микровосприятия. Тем не менее спустя короткое время, она не только вошла в область микровосприятия, но и понимание девушкой этой области достигло значительного уровня. Она могла не только контролировать такое большое количество атак, но и с лёгкостью управлять ими.
Пока Призрачная Тень справлялся с атаками Фиолетового Облака, Водяная Роза и остальные тоже помогали девушке с боков. Эта поддержка оказывала значительное давление на Призрачную Тень. Если он выйдет один на один против Фиолетового Облака, то всё равно будет уверен, что победит девушку. Однако Фиолетовое Облако окружали три эксперта с чрезвычайно высокими базовыми характеристиками. Продолжение борьбы было бы только пустой тратой энергии.
Прямо сейчас ему нужно было сначала убраться отсюда, прежде чем начать новую атаку.
После чего Призрачная Тень активировал Шаги ветра и начал отступать.
– Даже не думай о том, чтобы так легко сбежать! – Фиолетовое Облако слабо улыбнулась. Затем она использовала Направление звёзд на отступающем ассасине.
И тут же Призрачная Тень почувствовал, как какая-то мощная сила тянет его к Фиолетовому Облаку.
Быстро отреагировав, он использовал навык удаления контроля.
Однако во время кратковременной паузы Призрачной Тени белая дуга молнии пронзила его грудь. После чего Водяная Роза, Минорный Ветер и Фиолетовое Облако атаковали ассасина один за другим.
Четыре человека убили Призрачную Тень мгновенно.
Смерть Призрачной Тени была подобна соломинке, которая сломала спину верблюду.
В тот момент, когда он умер, другие члены Легиона Призрачной Тени немедленно впали в панику, а импульс, который они имели до этого, полностью исчез.
Чуть более десятка игроков ближнего боя, которые первоначально все еще рвались вперед, замерли, их глаза наполнились страхом, когда они посмотрели на группу Водяной Розы из четырёх человек.
Причина, по которой их легион был назван Легионом Призрачной Тени, заключался в существовании Призрачной Тени.
Если даже такой сильный человек, как Призрачная Тень, был убит, что они могут сделать?
Глядя на сложившуюся ситуацию, Туман Рассвета заскрежетала зубами, неохотно отдавая команду:
– Отступаем!
Хотя она не желала признавать их поражение, если эта борьба продолжится, она закончится только их полным уничтожением. Вместо того чтобы одаривать своих врагов большим количеством снаряжения, им лучше было бы отступить.
– Старшая сестра Роза, они убегают. Стоит ли нам броситься в погоню? – нетерпеливо спросил Теневой Меч. Он всё ещё не был сыт борьбой.
На этот раз битва была по-настоящему захватывающей.
Или, говоря по-другому, он никогда раньше не получал такого удовольствия. Сейчас ему казалось, что он находится во сне.
Никто из членов Легиона Призрачной Тени не был слабаком. Благодаря своей битве с этими людьми он мог сказать, что они обладали богатым боевым опытом и чрезвычайно высокими боевыми стандартами. К несчастью для них, его боевой опыт все еще превосходил их собственный.
В системе имитационного обучения Тайного Павильона он сражался со всевозможными экспертами. Хотя тамошние эксперты области микровосприятия издевались над ним до бесконечности, эти поединки позволили парню развить проницательность. В результате он мог легко видеть слабые места атак на уровне членов Легиона Призрачной Тени. С этим пониманием, добавленным к его огромному преимуществу в основных атрибутах, убить экспертов Небесного Погребения было так же легко, как нарезать овощи.
Раньше он задавался вопросом, улучшился ли он вообще. В конце концов, сколько бы сражений он ни провел в системе имитационного обучения, они всегда заканчивались его поражением. Но теперь, после встречи с этими опытными игроками, он наконец понял, насколько он вырос.
– Нет необходимости. Члены Небесного Погребения повсюду. Если мы позволим им окружить нас, то потеряем ещё больше времени. Наша первоочередная задача сейчас – добраться до Города Каменного Леса, – сказала Водяная Роза, качая головой, и наблюдая, как группа Туманом Рассвета снимает магический барьер и убегает в лес.
После чего Теневой Меч и остальные быстро собрали свою добычу, прежде чем снова сесть на маунтов и поспешить к Городу Каменного Леса.
Вскоре после того, как Водяная Роза ушла, из леса появились несколько ассасинов. Эти ассасины не носили на себе эмблем гильдии. Все они были независимыми игроками, которые планировали пробраться в Город Каменного Леса, чтобы наблюдать за предстоящей войной.
Первая осадная война в Королевстве Звёзд и Луны, та, которая столкнула объединенную армию Чёрной Воды и Небесного Погребения из трёхсот тысяч элитных игроков против гильдии номер один Королевства Звезд и Луны, Нулевого Крыла, была крупным событием. Если бы они лично не стали свидетелями этой войны, то наверняка сожалели бы об этом до конца своих дней.
Только из-за того, что они наткнулись на группу Водяной Розы по пути в Город Каменного Леса, они решили последовать за группой и посмотреть, что там происходит.
Тем не менее они никогда не предполагали, что в пути столкнутся с такой битвой экспертов.
– Ребята, вы всё записали?
– Ты что, за дурака меня держишь? Конечно, я всё записал! А как насчёт тебя?
– Расслабься, я не упустил ни одного волнующего момента!
– Нам очень повезло! Я никогда не думал, что мы столкнёмся с таким сражением. Члены Нулевого Крыла слишком круты! Только впятером им удалось противостоять команде из ста экспертов! Мне действительно интересно, насколько сильны эти пять человек? Если бы я мог стать таким же сильным, как любой из них, игра в Божественный Домен больше не была бы пустой тратой времени.
– Ладно, хватит мечтать. Давайте поторопимся и разместим эти видео на форумах. Это, безусловно, всех шокирует!
После чего эти несколько ассасинов разместили свои записанные видео на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны. Более того, они даже дали своему посту очень эффектное название.
Пять экспертов Нулевого Крыла шокирующе расправились с командой экспертов Небесного Погребения из ста человек!
Вместе с этим постом было опубликовано несколько видеороликов, показывающих бой между Нулевым Крылом и Легионом Призрачной Тени с нескольких разных ракурсов, причём видео полностью воспроизводило всю предыдущую битву.
Как только сообщение было опубликовано, оно сразу же вызвало переполох в Королевстве Звёзд и Луны.
Никто бы никогда не подумал, что жалкие пять человек смогут переломить ситуацию в окружении ста экспертов. Более того, они сделали это таким ошеломляющим образом. Было ли это оружие, снаряжение, навыки или координация этих пяти членов Нулевого Крыла, все это было аспектами, которые вызывали всеобщее восхищение.
В частности, масштабное разрушительное заклинание Манящего Лета заставило кровь всех зрителей закипеть от страсти.
Кроме того, там был Теневой Меч с его ужасающей силой. Бой был поистине незабываемым.
– Это просто бесчеловечно! Более половины команды из ста экспертов были убиты вот так! Кто в Королевстве Звёзд и Луны мог бы сейчас остановить Нулевое Крыло?!
– Ура Нулевому Крылу!
– Похоже, на этот раз у Чёрной Воды будут проблемы с захватом Города Каменного Леса!
Из-за появления этих видео многие игроки, которые изначально не имели оптимистического взгляда на перспективы Нулевое Крыло, были ошеломлены. Между тем, различные крупные гильдии, которые с радостью и нетерпением ожидали падения Нулевого Крыла, начали переоценку силы Нулевого Крыла.
Но те, на кого эти видео произвели больше всего впечатления, всё равно должны были быть членами Нулевого Крыла.
Раньше все они думали, что Городу Каменного Леса конец. Но, увидев выступление группы Водяной Розы из пяти человек, они, наконец, поняли слова, которые говорил их лидер гильдии, Чёрное Пламя.
Качество было гораздо важнее количества!
По этой причине Нулевое Крыло всегда шло по пути элиты.
Нулевое Крыло, возможно, не соответствовало Чёрной Воде и Небесному Погребению с точки зрения количества членов, но с точки зрения качества игроков, Нулевое Крыло определённо их превосходило.
Было ли удивительно иметь много людей?
Нулевому Крылу понадобилось всего пять человек, чтобы растоптать более сотни экспертов!
В то время как все обсуждали эту тему на форумах, у Одинокого Погребения было необычайно холодное выражение лица.
– Убейте их! Я хочу, чтобы их всех убили! Сообщите командам, которые прячутся! Придумайте, как их остановить! Как только их местонахождение будет обнаружено, немедленно соберитесь на их пути! – гневно скомандовал Одинокое Погребение.
Первоначально он отправил Легион Призрачной Тени и Туман Рассвета именно потому, что беспокоился, что обычные эксперты не смогут уничтожить членов Нулевого Крыла. Но теперь Небесное Погребение стало самым большим посмешищем в Королевстве Звёзд и Луны.
Это были сто экспертов!
Команда даже имела таких пиковых экспертов, как Туман Рассвета и Призрачная Тень, ведущих её. Ему было действительно трудно смириться с тем, что Туман Рассвета и остальные так печально проиграли.
Однако из видеозаписи боя Одинокое Погребение смог чётко идентифицировать двух из пяти игроков. Одной, естественно, была Фиолетовое Облако, которую Призрачная Тень тоже опознал, а другой – Водяная Роза. Если заклинатель, возглавлявший отряд, не был ею, то Одинокое Погребение действительно не мог понять, какой заклинатель в Нулевом Крыле обладал квалификацией, чтобы командовать Фиолетовым Облаком.
Если им удастся сдержать Водяную Розу, они не только смогут отплатить за унижение, которое им пришлось пережить, но и уничтожить Город Каменного Леса станет проще простого.
Тем не менее посмотрев видео боя, Одинокое Погребение почувствовал, как глубокий холодок пополз по его спине.
Эксперты Нулевого Крыла совершенствовались слишком быстро.
Быстрота их совершенствования была просто ошеломляющей.
Только заплатив огромную цену, Небесное Погребение смогло воспитать группу экспертов. Но, по сравнению с экспертами Нулевого Крыла, те эксперты, которых взрастило Небесное Погребение, были практически мусором!
Если так много пиковых экспертов уже появились в нынешнем Нулевом Крыле, если бы они действительно дали Нулевому Крылу немного больше времени, то последствия были бы невообразимы.
К несчастью для Небесного Погребения, его преследование и перехват имели очень мало значения для Водяной Розы и остальных. Их скорость при езде верхом была не сравнима с скоростью бегущих пешком игроков. Более того, маунт, на котором ехала Водяная Роза, был мифрилового ранга. В итоге отряду из пяти человек удалось благополучно прибыть в Город Каменного Леса, и они быстро начали командовать членами Нулевого Крыла городке, чтобы принять соответствующие оборонительные меры.
С течением времени атмосфера в Городе Каменного Леса также становилась все более гнетущей. Обычного оживления на улицах больше не было. Чтобы избежать втягивания в войну, многие игроки решили покинуть Город Каменного Леса и наблюдать за битвой издалека. В городке остались только несколько отважных игроков.
– Старшая сестра Роза, Магическая башня только что почувствовала приближение большого количества существ к Городу Каменного Леса! Судя по всему, это должны быть те самые монстры! – доложила Фиолетовое Облако, слегка побледнев.
Карта, показанная Магической башней, показывала рой существ, направляющихся к Городу Каменного Леса, точное число которых было неисчислимо.
– Значит, они наконец прибыли.
Водяная Роза, стоявшая на вершине оборонительных стен городка, обернулась и посмотрела вдаль. Она многое знала о предстоящей войне. Вместо армий игроков Чёрной Воды и Небесного Погребения, их истинными врагами были бесконечное количество монстров.
– Немедленно известите главу гильдии!
* * *
В далекой торговой фирме "При Свечах" Города Белой Реки, Ши Фэн всё ещё отчаянно делал свитки магических массивов Двойного Защитного Барьера и Нисхождения Божественного Зверя.
– Они уже прибыли?
Получив сообщение, Ши Фэн был вынужден прекратить свои действия, и на его лице появилась лёгкая хмурость. Армия монстров Чёрной Воды прибыла гораздо раньше, чем он ожидал. Он немедленно использовал свиток Возвращения, чтобы телепортироваться в городской Зал Телепортации, а затем переместился в Город Сайму.
Стоя на вершине Магической башни Города Каменного Леса, Водяная Роза и её спутники заметили облака пыли, поднимающиеся вдалеке, когда они закончили разбираться с защитой городка. Если присмотреться можно обнаружить под пылью рои монстров.
– Как может быть так много монстров?! – Блэки наблюдал, как черное пятно приближается к Городу Каменного Леса издалека, и его сердце наполнило потрясение. Казалось, что на городок надвигается рой саранчи.
Блэки был не одинок в своём удивлении. Все игроки, которые стали свидетелями этой сцены, были напуганы.
Хотя они и раньше видели высокоуровневых монстров, это был первый раз, когда кто-либо из них видел так много высокоуровневых монстров, движущихся как единое целое. Даже земля дрожала.
Игроки были ничем перед этими монстрами.
Все эти монстры были шестидесятого уровня и выше. Более того, они были, как минимум, элитного ранга. Также было много массивных вождей, лордов, верховных лордов, великих лордов и величайших лордов, которые были выше тридцати метров в высоту.
– Чёрт, что это такое?! – Минорный Ветер закричал после использования Орлиных глаз, которые улучшили его зрение намного больше, чем у обычных игроков.
В настоящее время обычные игроки могли видеть только группу монстров в лидерах. Они не могли видеть трех одноглазых монстров, которые были более ста метров высотой, идущих позади армии.
– Ветер, что случилось? Что тебя так напугало? – с любопытством спросила Водяная Роза.
– Мифические... мифические монстры! – Минорный Ветер заикался, его лицо побледнело. – Их там... трое!
Для нынешних игроков мифические монстры были непреодолимы. Они были эквивалентом классов четвертого порядка среди игроков. В настоящее время самыми сильными монстрами, с которыми столкнутся игроки, были великие лорды. Даже тогда великим лордам требовалось много планирования и жертв, чтобы совершить набег, не говоря уже о мифических монстрах.
Все уже обнаружили, что в Городке Чёрного Хребта обитает мифический монстр шестидесятого уровня. Они были вынуждены осознать, насколько бессильны против такого существования. Даже десять тысяч игроков были ничто перед мифическим монстром.
Все три мифических монстра были шестьдесят пятого уровня. Они были даже сильнее мифического монстра из Городка Чёрного Хребта.
– Как такое может быть? Разве не должен был быть только один? – Водяная Роза нахмурилась.
Чтобы обеспечить их победу над мифическим монстром Чёрной Воды, она использовала свои связи, чтобы получить пять свитков призыва третьего порядка. Она даже вела переговоры с Тайным Павильоном и обменяла большое количество драгоценных камней третьего порядка на три свитка призыва третьего порядка. С восемью свитками призыва третьего порядка они должны быть в состоянии танковать мифического монстра.
Но теперь их было трое.…
– Старшая сестра Роза, прибыл Авангард Чёрной Воды, – доложил Минорный Ветер. – Кажется, их пятьдесят, и лидер выглядит как лидер гильдии Чёрной Воды, Заброшенная Волна! Члены Пантеона тоже с ними!
Обычным игрокам нужно было бежать более десяти часов, чтобы добраться до Города Каменного Леса. Однако игроки могли добраться до городка примерно за четыре часа на маунтах.
Как только Минорный Ветер объявил о приближении армии, все увидели, как в далёком небе появилось более дюжины массивных магических массивов.
Когда эти внушительные магические массивы начали собирать пугающее количество маны, из этих магических массивов появились монстры высотой около двадцати или тридцати метров.
– Почему у них так много свитков призыва третьего порядка?! – Блэки не мог удержаться от паники.
Нулевое Крыло добыло только восемь таких свитков после больших трудностей, но Чёрная Вода легко подготовила в общей сложности семнадцать свитков призыва третьего порядка. Более того, в отличие от монстров в армии чудочщ, игроки этих вызванных существ контролировали. Угроза, которую они представляли для Города Каменного Леса, намного превосходила угрозу обычного великого лорда.
* * *
Стоя на вершине холма в некотором отдалении от Города Каменного Леса, Заброшенная Волна и Несравненный, командир различных легионов Пантеона для этой войны, смеялись, наблюдая за армией монстров перед собой.
– Против такого количества монстров, даже город NPC падёт. Я хочу посмотреть, как Нулевое Крыло справится с этим, – Заброшенная Волна показал уверенную улыбку.
– Брат Волна, ты слишком взволнован. Как может город NPC быть настолько лёгким для набега? Только NPC двухсотого уровня, четвертого порядка, размещенные в городе, могут легко уничтожить нас несколько раз, – сказал Несравненный, закатывая глаза от слов Заброшенной Волны.
Однако он должен был признать, что монстры, которых вызвал Волна, были невероятно сильны. С нынешней силой игроков было невозможно защититься от этих монстров.
– Я просто пошутил, – рассмеялся Заброшенная Волна. – Но даже сейчас Чёрное Пламя не показывается. Я предполагаю, что Нулевое Крыло уже готово сдать Город Каменного Леса.
– Сомневаюсь. Город Каменного Леса – золотая жила Нулевого Крыла. Без крайней необходимости они не откажутся от него, – строго сказал Несравненный.
– Тогда будем надеяться, что это так. Так я смогу использовать некоторые из козырей, которые я упорно готовил, – небрежно ответил Заброшенная Волна.
Чтобы обеспечить себе победу в Городе Каменного Леса, он очень тщательно всё спланировал.
Как бы ни боролось Нулевое Крыло, Город Каменного Леса в конце концов будет принадлежать Чёрной Воде.
* * *
Район Города Звёзд и Луны, Город Сайму. Внутри VIP-зала на втором этаже высококлассного бара…
В этой комнате собралось двадцать человек. Все эти люди были сорокового уровня или выше. Более того, все они были ассасинми. Что касается Танцующего Пламени, лидера этой группы, то она была сорок четвёртого уровня.
– Лидер гильдии, Вы действительно не нуждаетесь в нашей помощи? – Обеспокоенно спросила Танцующее Пламя, наблюдая, как Ши Фэн в плаще входит в комнату.
Она уже поняла суть ситуации благодаря Водяной Розе.
Проще говоря, положение Города Каменного Леса было мрачным.
Более двухсот тысяч монстров окружили Город Каменного Леса. Более того, самым низкоуровневым монстром среди них был тот, кто достиг шестидесятого. Здесь даже было много вождей, лордов и великих лордов. Жалких двадцать тысяч с лишним членов элитного Нулевого Крыла, солдат NPC и охранников, размещенных в Городе Каменного Леса, было недостаточно, чтобы сдержать эту армию.
Эти монстры действовали под командованием игрока. Чтобы максимально эффективно захватить Город Каменного Леса, игрок, контролирующий этих монстров, будет находиться близко к полю боя.
Если бы их команда ассасинов смогла устранить этого игрока, армия монстров впала бы в беспорядок. Это облегчило бы членам Нулевого Крыла оборону городка.
– Нет. У меня есть ещё одна задача, которую вы все должны выполнить, – сказал Ши Фэн, качая головой. Затем он достал десять серебряных магических свитков и десятки магических свитков второго порядка, передавая их Танцующему Пламени. – Серебряные магические свитки – это зондирующие свитки. Они могут чувствовать всех монстров в радиусе трёх тысяч метров. Ваша задача – найти опорные точки для магического массива, запечатывающего Каменные Горы. Эти точки легко найти. Как только вы видите большое скопление монстров, я на девяносто процентов уверен, что это будет опорная точка. Но люди Чёрной Воды не дураки. У них будет усиленная охрана. Разрушить эти опорные точки будет не просто. Уничтожая их, используйте эти магические свитки второго порядка. Как только печать будет снята, наши люди смогут телепортироваться в Город Каменного Леса толпами.
Отдав свои распоряжения, Ши Фэн использовал Пространственное перемещение, чтобы добраться до Города Каменного Леса.
Внезапное появление Ши Фэна сразу же привлекло всеобщее внимание в городке. Ши Фэн уже использовал Маску Демона, чтобы замаскироваться под Чёрное Пламя. Даже если люди старались не обращать на него внимания, ужасающая аура, которую он излучал, не позволяла игнорировать его.
– Это и есть глава гильдии, Чёрное Пламя? – Манящее Лето не могла не оценить Ши Фэна с удивлением.
Мало того, что человек был сорок четвёртого уровня, но и просто от того, что он там стоял, его аура напоминала ауру доисторического зверя. Несмотря на такое огромное расстояние, которое их разделяло, в сознании девушки зазвучала тревога, предупреждая о её неминуемой смерти.
* * *
– Он прибыл? – Заброшенная Волна быстро получил известие об этом. Усмехнувшись, он сказал: – Ну и что?
* * *
Когда Ши Фэн достиг вершины Магической башни, он положил руку на массивный хрустальный шар.
– Активация боевого режима!
В тот момент, когда Ши Фэн активировал Магическую башню, над ней появился голубовато-синий магический массив.
Затем вокруг Города Каменного Леса возник полупрозрачный защитный барьер, окружив его.
– Что происходит?
– Что это такое?
Несмотря на то, что они стояли так далеко от Города Каменного Леса, и Заброшенная Волна, и Несравненный могли ясно почувствовать внезапную перемену. Если раньше городок был безобидной спящей овцой, то теперь он казался бодрствующим зверем.
– Лидер гильдии, наши шпионы только что сообщили, что все члены Нулевого Крыла в городке получили пятнадцатипроцентный прирост к своим основным атрибутам. Наносимый ими урон также был увеличен на двадцать процентов, а скорость их передвижения увеличилась на пятнадцать процентов! – объявил Смеющийся Пьяница, стоявший рядом с Заброшенной Волной.
– Как может быть такое огромное увеличение? – услышав эту новость, Несравненный нахмурился. – Похоже, потребуется ещё некоторое время, чтобы покончить с ними.
После достижения их уровня даже пятипроцентное увеличение атрибута значительно увеличит силу игрока, не говоря уже о пятнадцатипроцентной прибавке. Кроме того, был увеличен на двадцать процентов наносимый урон и на пятнадцать процентов скорость передвижения.
Таких улучшений было достаточно, чтобы поднять стандарты элитных игроков на совершенно новый уровень. После учёта координации между игроками, рост боевой мощи членов Нулевого Крыла будет ещё более интенсивным. Внезапное развитие событий удвоило трудности набега на Город Каменного Леса.
– Так вот почему Нулевое Крыло не прислало подкрепления. У них всё ещё есть для игры такая рука. К сожалению, на этот раз их противниками являются монстры, а не игроки. Этот маленький бафф будет иметь значение только в том случае, если им придется столкнуться с другими игроками, – Заброшенная Волна усмехнулся. Хотя неожиданное развитие событий сильно удивило его, ситуация все еще оставалась под его контролем. – В любом случае, это хорошая возможность показать Чёрному Пламени, что все его усилия тщетны.
– Определённо. Они лишь получили дополнительный бафф. Против такого количества могущественных монстров один скудный бафф не изменит общей ситуации, – Несравненный кивнул в знак согласия. Усмехнувшись, он продолжил: – Мне придётся рассчитывать на брата Волну в следующем шаге.
– Предоставьте это мне. Вы можете просто сидеть и смотреть шоу, – затем Заброшенная Волна дал команду начать штурм Города Каменного Леса. Он приказал монстрам атаковать городок со всех сторон.
Когда игроки совершали набег на город, чтобы минимизировать потери, они обычно начинали мощное нападение на одно место. Однако эти игроки не были обеспокоены смертью монстров. Таким образом, они не беспокоясь могли начать всестороннюю атаку, делая защиту Города Каменного Леса ещё более трудной.
* * *
Когда армия монстров начала окружать городок, члены Нулевого Крыла внутри городка начали нервничать.
Монстры, напавшие на городок, отличались от монстров, с которыми они обычно сражались в полях. Эти монстры обладали значительно более высоким интеллектом, и даже элитные игроки того же уровня не обязательно могли победить элитных монстров в битве один на один. Более того, они были на десятки уровней ниже этих монстров и последние превосходили их числом десять к одному. Хотя Магическая башня значительно увеличила их атрибуты, по сравнению с атрибутами монстров, это увеличение не стоило упоминания…
– Лидер гильдии, мы можем победить? – даже уверенность Водяной Розы пошатнулась.
Было бы прекрасно, если бы их противники были просто игроками. Но теперь, видя черные скопления монстров, надвигающихся на них со всех сторон, даже она немного нервничала.
Нулевое Крыло явно было недоукомплектовано. Сейчас в Городе Каменного Леса было всего около двадцати тысяч членов элиты. После разделения их по сторонам света, каждая сторона будет насчитывать в защите около пяти тысяч членов.
– Мы можем только попытаться, – спокойно ответил Ши Фэн. – Как продвигается строительство Магических башен?
– Фундамент уже достроен. Нужно только начертить основные магические узоры, – сообщила Водяная Роза.
– Хорошо. Возглавь Легион Тёмных Богов и сначала разберитесь с монстрами ранга великого лорда и выше. Используйте все свитки призыва второго и третьего порядков, чтобы сдержать мифических монстров. Пусть огневая мощь городка сосредоточится на монстрах ниже ранга великого лорда. После этого мы должны как можно дольше держаться. Как только группа Танцующего Пламени завершит свою миссию, приливы и отливы войны сместятся в нашу пользу! – проинструктировал Ши Фэн. Он немедленно направился к Магическим башням, которые всё ещё строились.
Магические башни стали основными оборонительными сооружениями в городах и поселениях из-за их выдающихся оборонительных возможностей. Они не только обладали Импульсной пушкой маны с большой разрушительной силой, но и могли увеличивать атрибуты местных игроков. Между тем, увеличение атрибутов будет меняться в зависимости от количества имеющихся Магических башен.
Конечно, максимальный эффект будет достигнут с помощью трёх Магических башен. С тремя Магическими башнями игроки получат тридцатипроцентный прирост к своим основным атрибутам. Вот почему различные крупные гильдии в прошлом активно строили Магические башни в городах, которыми они управляли, доходя до строительства трёх Магических башен в важных городах и поселениях.
В качестве меры предосторожности Ши Фэн поручил Водяной Розе потратить все деньги, которые они заработали от продажи земель вокруг Дома Телепортации, на покупку строительных материалов для Магической башни. Затем они построили ещё две башни в Городе Каменного Леса. С тремя Магическими башнями, защищающими городок, даже против такого количества высокоинтеллектуальных монстров, они имели шанс на победу.
Что же касается Магических башен будущего города Ши Фэна, то у него не было другого выбора, кроме как придумать другое средство защиты. В конце концов, если он не может защитить даже Город Каменного Леса, он никогда не сможет защитить полноценный город.
* * *
– В атаку!
Под командованием Заброшенной Волны армия монстров сердито ревела, когда они атаковали Город Каменного Леса.
– Это и есть сила Чёрной Воды?
– На этот раз Городу Каменного Леса и правда конец. Даже охранники NPC не смогут сдержать столько могущественных монстров!
Игроки, наблюдавшие за войной со стороны, были ошеломлены цунами монстров, несущихся на Город Каменного Леса. Они больше не питали надежды, что Город Каменного Леса переживет эту войну. Разница в силе каждой из сторон была очевидна с первого взгляда.
Высшие эшелоны различных крупных гильдий, наблюдавшие за войной в прямом эфире, были точно так же ошеломлены.
Кто в Королевстве Звёзд и Луны может противостоять этой армии из двухсот тысяч монстров?
Было бы самоубийством пытаться бороться с этими монстрами!
* * *
– Старшая сестра Роза, они идут! – Блэки нервно сглотнул.
– Хорошо! Сосредоточьте атаки защитных и Магической башен на монстрах ниже ранга великого лорда! – скомандовала Водяная Роза, наблюдая за приближающимися монстрами с вершины городской стены.
Сразу же четыре оборонительные башни, расположенные вокруг городка, зазвенели, разрывные снаряды, которые они выпустили, полетели прямо в скопления монстров, прежде чем взорваться.
Элитные монстры, попавшие под взрывы, погибли на месте. Каждый из четырех разрывных снарядов убил более сотни монстров. К сожалению, хотя защитные башни и могли ранить монстров выше элитного ранга, они не могли их сразу убить.
– Ха-ха-ха! Хотя оборонительные башни мощные, жаль, что их дальность слишком мала! – Заброшенная Волна не мог удержаться от смеха, когда увидел, что только несколько сотен монстров погибло при первом залпе.
Раньше он думал, что оборонительные башни будут представлять более или менее серьёзную угрозу для его армии монстров. Но теперь кажется, что его беспокойство было излишним.
В следующее мгновение верхушка Магической башни выпустила в небо радужный луч. Облака тут же преломили луч в сторону армии монстров, шокировав всех.
Когда радужный луч ударил, он пронёсся через армию монстров. Повсюду, где проходил луч, вспыхивали огромные языки пламени. Все монстры ниже ранга лорда испарились. Что же касается выживших лордов, то у них осталось меньше половины здоровья.
Когда радужный луч в конце концов исчез, более трёх тысяч монстров исчезли вместе с ним. Посреди плотно сгруппированной армии монстров появилось большое пустое пространство…
Когда свет из Магической башни рассеялся, все игроки в Городе Каменного Леса замолчали.
Одна атака уничтожила жизни более трёх тысяч монстров шестидесятого уровня и выше. Это было намного страшнее, чем любое крупномасштабное разрушительное заклинание, которое они когда-либо видели.
Не только члены Нулевого Крыла были ошеломлены. Даже Заброшенная Волна и Несравненный, наблюдавшие за войной издали, имели мрачные, напряженные лица.
– Почему Магическая башня обладает такой способностью? – Заброшенная Волна нахмурился, когда посмотрел на пустое пространство посреди поля боя. – Одной атакой она тяжело ранила монстров ранга лорда. Нулевое Крыло действительно умеет скрывать свою силу.
Среди двухсот тысяч монстров большинство состояло из монстров ниже ранга лорда. Лишь небольшое меньшинство состояло монстров ранга лорда и выше.
Огневая мощь одной Магической башни уже могла соперничать с атаками десяти оборонительных башен.
– Эта атака уже столь же мощна, как и масштабное разрушительное заклинание четвёртого порядка. Исходя из моего понимания инструментов Божественного Домена, у такого рода атак должно быть очень долгое время перезарядки. Тем не менее я больше не думаю, что можно взять Город Каменного Леса за короткое время. Если мы не придумаем, как справиться с этой Магической башней как можно скорее, я боюсь, что наши потери будут серьёзными, – прокомментировал Несравненный, глядя на возвышающуюся вдали Магическую башню. – Но атаки Магической башни несколько неуклюжи. Если бы игроки или проворные монстры ворвались в городок, я сомневаюсь, что Магическая башня была бы столь же эффективна. Если мы пошлём несколько проворных монстров, мы сможем её уничтожить.
– Хотя утрата Магической башни будет печальной, мы должны убрать её, чтобы минимизировать наши потери, – Заброшенная Волна кивнул, соглашаясь с предложением Несравненного. Он немедленно рявкнул в командном чате: – Пьяница, пусть призванные существа третьего порядка атакуют Магическую башню! Придумайте способ уничтожить её как можно быстрее!
– Глава гильдии, не переживайте, я уничтожу эту Магическую башню! – уверенно ответил Смеющийся Пьяница.
На их стороне было в общей сложности семнадцать призванных существ третьего порядка. Хотя эти призванные существа были только пятьдесят пятого уровня, намного слабее, чем Великие лорды выше 60-го уровня в армии монстров, игроки полностью контролировали этих призванных существ. Со скоростью призванных монстров третьего порядка, уклонение от монотонных атак Магической башни было бы куском пирога.
Быстро Смеющийся Пьяница и его подчинённые приказали семнадцати призванных существам выдвигаться. Каждое из призванных существ пятьдесят пятого уровня имело пятьдесят миллионов НР. Даже если бы они стояли неподвижно и ничего не делали, игрокам потребовалось бы много времени, чтобы убить их. Кроме того, им предстояло сразиться с семнадцатью.
Обычно этих семнадцати призванных существ третьего порядка было бы более чем достаточно, чтобы уничтожить городок.
* * *
В тот момент, когда призванные существа третьего порядка двинулись, они привлекли внимание далеких, наблюдающих игроков.
– Чёрная Вода великолепна! Это семнадцать призванных существ третьего порядка!
– Вот дерьмо! Я припоминаю, что во время последней крупной войны в Каменных Горах Звёздный Альянс вызвал только двух таких монстров!
– Как и ожидалось от корпорации "Чёрная Вода". Свиток призыва третьего порядка стоит даже дороже, чем эпический предмет. Но и в этом случае купить его практически невозможно. Я подозреваю, что даже у супер-гильдий есть только несколько под рукой.
– Наблюдать за таким зрелищным сражением собственными глазами – потрясающе! Скорее всего, даже те высшие эксперты, которые на вершине Божественного Домена, недостаточно сильны, чтобы участвовать в такой битве.
– Действительно. Похоже, я не зря потратил время, отправившись в Город Каменного Леса. Видео, которые я смотрел, с демонстрацией других воин гильдий вокруг Божественного Домена, не могут сравниться с этим.
– Эра Нулевого Крыла похоже подходит к концу!
Когда зрители увидели, как призванные существа высотой более двадцати метров устремились к Городу Каменного Леса, по их телам побежали мурашки.
* * *
Семнадцать призванных существ обладали очень высокой скоростью передвижения. Более того, в отличие от обычных монстров, они могли быстро менять направление движения. Призванные существа могли легко уклоняться от защитных башен и атак Магической башни.
Но, как только призванные существа приблизились к городским стенам, вокруг всего городка возник полупрозрачный магический барьер.
Призванные существа врезались в магический барьер один за другим, и не смогли продвинуться дальше ни на шаг.
– Защитный барьер лидера гильдии так силён! – удивлённо воскликнул Блэки.
Он остановил атаку семнадцати монстров ранга великого лорда!
Любой нормальный магический барьер разрушился бы под мощью этих монстров, но Двойной Защитный Барьер остался нетронутым.
Водяная Роза, стоявшая на вершине Магической башни, тоже была вне себя от радости.
Раньше она беспокоилась, что магический барьер не удержит этих монстров, и считала, что Ши Фэн пошутил, когда сказал, что он может это сделать.
Девушка никогда не предполагала, что барьер будет таким мощным.
Мало того, что в магическом барьере не было трещин, которые нужно было чинить, но игроки, поддерживающие барьер, также имели полную ману. При такой скорости барьер мог легко поддерживать своё собственное восстановление без какой-либо дополнительной маны.
– Магический барьер? – Смеющийся Пьяница усмехнулся. – Думаете, что сможете удержать нас этим?
После чего группа Смеющегося Пьяницы направила призванных существ, чтобы начать яростную атаку на полупрозрачный магический барьер, игнорируя атаки элитных членов Нулевого Крыла, запущенные изнутри.
Хотя члены Нулевого Крыла были очень хорошо экипированы, против призванных существ третьего порядка пятьдесят пятого уровня из-за подавление уровня их атаки были ограничены примерно до тысячи единиц урона. И это даже с баффом Магической башни. В противном случае их атаки нанесли бы только около шестисот единиц урона.
С каждой атакой, наносящей только около тысячи единиц урона, даже с тремя или четырьмя сотнями игроков, атакующих одновременно, каждая волна атак будет сбривать только триста или четыреста тысяч очков здоровья.
Кроме того, призванные существа имели свое боевое восстановление, которое позволяло им генерировать один процент своего здоровья каждые пять секунд. Даже если элитные члены Нулевого Крыла будут свободно атаковать, пройдет очень много времени, прежде чем кто-либо из призванных монстров падёт. Однако с магическим барьером дело обстояло иначе.
Магический барьер использовал ману игроков. Чем больше урона получал барьер, тем больше маны он поглощал. Если у игроков, поддерживающих барьер, закончится мана, магический барьер рухнет. С силой семнадцати призванных существ третьего порядка, потребовалось бы меньше десяти секунд, чтобы разрушить магический барьер.
Оглушительные взрывы сотрясали магический барьер, один за другим. Даже те, кто стоял в нескольких тысячах метров от них, отчетливо слышали взрывы. Они также могли видеть различные атаки, бомбардирующие призванных существ, быстро истощая их здоровье.
Пять секунд... десять секунд... двадцать секунд…
Даже после тридцати секунд постоянных атак магический барьер не показывал никаких признаков разрушения. Напротив, семнадцать призванных существ потеряли более десяти миллионов очков здоровья каждый.
– Так не пойдёт! Все, используйте свои финальные ходы! – Смеющийся Пьяница завопил, скрежеща зубами.
Призванные существа третьего порядка обладали своими собственными финальными навыками. Однако время отката было очень долгим. Он намеревался сохранить эти навыки, чтобы разрушить Магическую башню.
К сожалению, при такой скорости здоровье призванных существ не переживёт магический барьер.
Семнадцать призванных существ немедленно издали могучий рёв, начав концентрировать свою силу и вокруг когтей этих существ быстро собиралась мана.
Однако прежде чем эти существа смогли атаковать магический барьер, появились пять пурпурно-золотых магических барьеров и окутали семнадцать призванных существ. В тот момент, когда эти магические барьеры приняли форму, призванные существа пострадали от сорокапроцентного снижения атрибутов, их максимальное здоровье упало до тридцати миллионов. Когда навыки существ ударили по пурпурным барьерам, хотя барьеры содрогнулись, они удержались.
– Как такое возможно?! – губы Смеющегося Пьяницы дрогнули, когда шок и замешательство заполнили его взгляд.
Тем временем, прежде чем кто-либо успел это осознать, над городскими стенами появились пять Миниатюрных баллист, и все пять уже были нацелены на призванных существ.
– Убейте их всех! – Водяная Роза яростно взмахнула рукой.
По команде Водяной Розы пять Миниатюрных баллист на городских стенах выпустили по стреле.
Пять стрел были чрезвычайно быстры, даже быстрее, чем Импульсная пушка маны Магической башни. Издалека можно было увидеть только пять полос голубого света, пробивающихся сквозь магический барьер и летящих к призванным существам третьего порядка.
Так быстро!
Смеющийся Пьяница, который управлял одним из призванных существ, был удивлён. Его опытные инстинкты сработали, и игрок приказал призванному существу отступить в сторону.
В критический момент призванное им существо увернулось от летящей стрелы на волосок.
Бум!
Когда стрела ударилась о землю, огромная сила, заключённая в ней, образовала кратер диаметром в двадцать метров – стрела глубоко вонзилась в землю.
Хотя призванное Смеющимся Пьяницей существо сумело увернуться от атаки Миниатюрных баллист, четырём его товарищам это не удалось.
Четыре призванных существа были пригвождены к земле, и здоровье каждого упало на миллион. Такое количество урона не могло быть большим для великого лорда пятьдесят пятого уровня, но стрелы будут фиксировать цели в течение нескольких секунд после того, как попадут. Это ставило великих лордов, которые обладали преимуществом в скорости, в невыгодное положение.
– Ещё! – снова скомандовала Водяная Роза.
Прежде чем кто-либо успел это осознать, Миниатюрные баллисты, которые только что выпустили свои стрелы, были уже перезаряжены. Сразу же игроки, управляющие баллистами, выпустили ещё один залп стрел в призванных существ третьего порядка.
Увидев, что стрелы снова летят в призванных существ, Смеющийся Пьяница побледнел.
Он никогда не предполагал, что Миниатюрные баллисты будут обладать такой высокой скоростью атаки.
– Уворачивайтесь от стрел! Используйте всё, что у вас есть, чтобы атаковать барьер! – торопливо приказал Смеющийся Пьяница.
В то время как их призванные существа были пойманы в ловушку внутри пурпурно-золотых барьеров, им не только было предоставлено ограниченное пространство, чтобы уклониться от приближающихся стрел, но они также были значительно ослаблены. Если они не освободятся от этих магических барьеров, то станут живыми мишенями для пяти баллист.
Хотя Смеющийся Пьяница не принял неверного решения, он не знал, что магический массив, удерживающий их призванных существ, был Полярным Доменом Девяти Звёзд, средним магическим массивом. Этот конкретный массив может даже подавлять мифических монстров. Великие лорды не были достаточно сильны, чтобы освободиться от него.
Насколько могущественны были мифические монстры?
Они могли бы соперничать с правящими NPC крупных городов.
Как монстры четвёртого порядка, все их навыки также были четвертого порядка. Эти навыки были во много раз сильнее, чем навыки третьего порядка.
Однако Полярный Домен Девяти Звёзд мог выдержать яростное нападение мифических монстров в течение значительного времени, не говоря уже о нападениях призванных существ третьего порядка.
В течение некоторого времени семнадцать призванных существ были не более чем тренировочными мишенями для пяти Миниатюрных баллист, поскольку стрелы постоянно пригвождали их к земле. Элитные члены Нулевого Крыла также бомбардировали их атаками, быстро уменьшая их здоровье.
Через короткое мгновение двое из призванных существ умерли.
Эта сцена ошеломила игроков, наблюдавших за битвой.
Как правило, для набега на монстров ранга великого лорда требовалась элитная команда из ста человек во главе с экспертом. Если бы кто-то столкнулся с великим лордом, который обладал мощными атаками АоЕ, даже легион из тысячи элит не был бы достаточно силен, чтобы напасть на него. Но теперь Нулевое Крыло сделало их беспомощными…
– Брат Волна, похоже, что Нулевое Крыло основательно подготовилось. Вам нужно, чтобы Пантеон присоединился к сражению? – спросил Несравненный, посмеиваясь над Заброшенной Волной.
– Спасибо за заботу, брат Несравненный, но этой маленькой переменной недостаточно, чтобы разрушить мои планы, – Заброшенная Волна отверг предложение Несравненного. После чего он уведомил истинного командира армии монстров и тихо спросил: – Можете ли вы приказать трём мифическим монстрам присоединиться к битве?
Первоначально он намеревался использовать армию монстров только для того, чтобы уничтожить внешнюю оборону городка и исследовать Нулевое Крыло на предмет скрытых козырей. После победы над каждым членом Нулевого Крыла за пределами Города Каменного Леса, он возглавит элитную армию Чёрной Воды, чтобы захватить городок.
Хотя армия монстров была очень мощной, если эти монстры войдут в городок, они потеряют всякую надежду захватить его. Монстры загрязнят городок злой энергией, которую они выпустят. Игроки не могли оставаться в среде, загрязнённой злой энергией. В результате, даже если бы Чёрная Вода захватила Город Каменного Леса, это было бы бесполезно, если бы они не отказались от своей человечности, как это сделал контроллер армии монстров. Либо так, либо им придётся уничтожить истинного создателя этих монстров. Очевидно, что ни один из этих вариантов не был жизнеспособным.
Что же касается Пантеона, то они уже давно договорились, что до того, как Чёрная Вода займется обороной Города Каменного Леса, Чёрная Вода не будет нуждаться в помощи Пантеона. Если бы Пантеон попросили принять меры, Чёрной Воде пришлось бы разделить часть акций Города Каменного Леса с Пантеоном.
Поэтому он мог полагаться только на мифических монстров, чтобы выбраться из этого затруднительного положения.
Если это возможно, Заброшенная Волна предпочёл бы избежать использования трёх мифических монстров. Хотя мифические монстры были невероятно сильны, их было очень трудно контролировать. Даже истинный контроллер мог выдавать только общие инструкции. Если бы произошла ошибка, вполне возможно, что эти монстры ворвались бы в Город Каменного Леса и посеяли хаос. Поэтому он надеялся использовать призванных существ третьего порядка, чтобы уничтожить Магическую башню. К сожалению, это не сработало.
С защитным барьером вокруг Города Каменного Леса ни один из монстров не мог проникнуть в городок. Даже великие лорды не были исключением. С оборонительными башнями и безудержными атаками Магической башни армия монстров понесла огромные потери.
Если они не преодолеют эту тупиковую ситуацию, их призванные существа третьего порядка будут уничтожены.
Тогда ему придётся заплатить ещё большую цену за разрушение Магической башни.
– С моей стороны нет никаких проблем. Однако, если я заставлю их, эти три мифических монстра не будут такими сильными, – объяснил таинственный забинтованный юноша.
– Без проблем. С силой мифических монстров, даже если они значительно ослаблены, они всё равно намного сильнее величайших лордов. Я отказываюсь верить, что они не могут разрушить магический барьер! – магический барьер Нулевого Крыла оставил Заброшенную Волну недовольным.
Этот защитный барьер превратил Город Каменного Леса в прочную крепость. Кроме того, Магическая башня перешла в наступление. Сила, которую продемонстрировало Нулевое Крыло, намного превзошла его ожидания.
– Рарр!
Вскоре после этого оглушительный рёв эхом разнёсся по полю боя из-за спины армии монстров. Этот рев сотряс землю, и все повернулись к источнику звука.
Постепенно появились три массивные фигуры высотой более ста метров. Величайшие лорды, которые были выше тридцати метров ростом, выглядели как младенцы перед этими тремя высокими монстрами.
[Злой земной дракон] (тёмное существо, мифический)
Уровень: 65
HP: 150 000 000/150 000 000
Все ахнули, когда увидели информацию Злых земных драконов, их глаза чуть не вылезли из орбит.
Несмотря на то, что они издали наблюдали за чудовищами, игроки невольно задрожали, и страх наполнил их сердца.
– Лидер гильдии, Чёрная Вода привлекла трёх мифических монстров. Что нам теперь делать? – нервно спросила Водяная Роза, наблюдая за приближающимися Злыми земными драконами.
Мифические монстры!
Для нынешних игроков они были непобедимы. Хотя здоровье мифических монстров был лишь немного выше, чем у величайших лордов, разница между их силами была подобна разнице между небом и землей. Как только монстры достигнут мифического ранга, они откроют свои домены.
Внутри домена будут подавлены не только атрибуты игроков, но и они будут подвергнуты мощному ментальному угнетению. Даже проявление сорока процентов их обычной боевой мощи было бы чудом. Кроме того, потребление выносливости игроков значительно увеличится.
Сражение в Городке Чёрного Хребта было лучшим тому примером.
Битва в Городке Чёрного Хребта позволила всем понять, насколько страшны мифические монстры.
Даже армии из десятков тысяч игроков пришлось бы поджать хвост и бежать от такого чудовища…
"Мифические монстры?" – Ши Фэн, который в данный момент рисовал магические узоры для Магической башни, нахмурился, услышав это.
Хотя он знал, что Чёрная Вода привела трёх мифических монстров, он не ожидал такого давления, которое почувствовал, когда пришло время встретиться с ними лицом к лицу.
Игрокам из Божественного Домена ещё только предстояло по-настоящему понять мифических монстров. То, что они видели в битве в Городке Чёрного Хребта, было лишь верхушкой айсберга.
Однако в прошлом Ши Фэн много раз сражался с мифическими монстрами.
Хотя домены мифических монстров были действительно могущественны, истинной опасностью были их высокий интеллект и боевые навыки.
В Божественном Домене, за исключением особых случаев, большинство монстров только начинали развивать высокий интеллект после достижения третьего порядка. Другими словами, это стало проблемой после того, как монстры стали великими лордами. На этой стадии с монстрами будет сложнее иметь дело. Они часто действовали неожиданным образом. Такие ситуации, как монстры, игнорирующие МТ и идущие на заднюю линию целителей, возникали, когда кто-то имел дело с монстрами этого ранга. В этих ситуациях боевой опыт МТ будет подвергнут испытанию. МТ должны не только привлекать агро Боссов, но и удерживать их внимание. Что же касается классов дамага, то они должны были делать прямо противоположное. Нападая, они должны были убедиться, что привлекают как можно меньше внимания.
Вот почему Ши Фэн заставил основных членов гильдии выучить Пустые шаги.
Даже самый слабый мифический монстр был так же умен, как и обычный человек.
Кроме того, их боевые стандарты были примерно равны обычным экспертам. Используя Башню Испытаний в качестве измерения, их боевые навыки должны были поместить их на четвёртый этаж. Следовательно, если игроки хотели победить мифического монстра, им нужна была по крайней мере команда из ста элитных игроков второго порядка того же уровня.
Прямо сейчас двадцать тысяч членов Нулевого Крыла в Городе Каменного Леса даже не послужат надлежащей разминкой для трёх мифических монстров шестьдесят пятого уровня. К счастью, Ши Фэн нанял много охранников NPC второго порядка. NPC должны быть способны на некоторое время сдержать монстров.
После чего Ши Фэн связался с Манящим Летом и спросил:
– Лето, как у тебя там дела?
Прежде чем он прибыл, чтобы закончить строительство Магических башен, он передал наборы магических свитков, которые он сделал Водяной Розе и Манящему Лету. Среди них Водяной Розе была поставлена задача управлять Полярным Доменом Девяти Звёзд и Двойным Защитным Барьером, в то время как Манящему Лету было поручено Нисхождение Божественного Зверя.
В отличие от двух других магических массивов, магический массив Нисхождения Божественного Зверя требовал, чтобы восемьдесят восемь призывателей произносили определенное заклинание одновременно, чтобы вызвать того самого Божественного Зверя. Требование было намного выше, чем у обычных свитков призыва.
Как правило, игрокам требовалось много практики, прежде чем они могли осуществить призыв. Кроме того, призванному Божественному Зверю недоставало разума. Для этого требовался контроль игрока. Из-за нехватки времени Ши Фэн выпустил только один комплект свитков Нисхождения Божественного Зверя и один комплект свитков Двойного Защитного Барьера.
Среди тех, кто в настоящее время находился в Городе Каменного Леса, Водяная Роза была необходима, чтобы управлять общей ситуацией, Фиолетовое Облако была целителем, в то время как Манящее Лето затмевала по боевым навыкам всех оставшихся. Поэтому Ши Фэн решил, что Манящее Лето должна контролировать призванного Божественного Зверя.
– Они в основном ознакомились с процедурой призыва. У меня тоже не должно быть много проблем, – нервно ответила Манящее Лето.
Несмотря на то, что она недавно присоединилась к Нулевому Крылу, она никогда не думала, что ей действительно придётся участвовать в такой большой войне так скоро.
Одиночные сражения были её хлебом с маслом. Даже ситуация "один против многих" не была для девушки чем-то необычным. Однако встреча с тремя мифическими монстрами в одиночку определённо была самым безумным поступком, который Манящее Лето совершила в Божественном Домене.
Но в душе она с нетерпением ждала предстоящей битвы. Судя по тому, что Ши Фэн оставил такую важную задачу новичку вроде неё, девушка могла сказать, как высоко лидер гильдии её ценил. Более того, Водяная Роза лично рекомендовала её для выполнения этой задачи. Независимо от обстоятельств, девушка должна была хорошо выступить в предстоящей битве.
– Хорошо, тогда я оставляю это тебе. Я попрошу команду Розы призвать существ третьего порядка, чтобы помочь тебе, – сказал Ши Фэн, пытаясь успокоить Манящее Лето, когда увидел напряжённое выражение лица девушки.
Манящее Лето не могла сравниться с Фиолетовым Облаком или Танцующим Пламенем, но с её нынешними стандартами у девушки не должно было возникнуть проблем с управлением Божественным Зверем. Более того, она также получит помощь от Магической башни.
* * *
По мере того как три Злых земных дракона приближались к Городу Каменного Леса, игроки в городке становились всё более напряженными.
Водяная Роза заставила экспертов гильдии использовать восемь свитков призыва третьего порядка, которые они собрали. Однако по сравнению с тремя мифическими монстрами эти восемь существ выглядели как дети. Несмотря на свои огромные размеры, призванные существа третьего порядка даже не достигали колен Злых земных драконов. Казалось, что Злые земные драконы убьют призванных существ одним ударом ноги.
– Восемь призванных существ третьего порядка? – Заброшенная Волна, наблюдавший издалека, усмехнулся. – Так это и есть главный козырь Нулевого Крыла?
– Вообще-то это впечатляет. Даже первоклассным гильдиям удаётся заполучить в свои руки только два или три свитка призыва третьего порядка. На данный момент Нулевое Крыло примерно так же сильно, как и первоклассная гильдия в целом. Гильдия уже превзошла мои ожидания, приобретя восемь таких свитков, – прокомментировал Несравненный, относительно удивлённый фундаментом Нулевого Крыла.
Даже такая супер-гильдия, как Пантеон, пока что получила только двадцать свитков призыва третьего порядка. Между тем Нулевое Крыло было всего лишь гильдией выскочкой, которая контролировала Город Белой Реки и Город Каменного Леса. Трудно было представить, как гильдия добыла такие ресурсы.
– Фундамент Нулевого Крыла действительно шокирует. К сожалению, разница между нами слишком велика. То, что они не смогут защитить Город Каменного Леса, предрешено, – смеялся Заброшенная Волна. Он не возражал против взглядов Несравненного.
К сожалению, восьми призванных существ третьего порядка было едва достаточно, чтобы сдерживать одного Злого земного дракона. Как Нулевое Крыло справится с оставшимися двумя?
* * *
После чего один из трёх Злых земных драконов бросился на один из магических массивов Полярного Домена Девяти Звёзд. Защитные и Магическая башни не могли нанести удар по проворному Злому земному дракону. В следующее мгновение мифический монстр вытянул одну из своих массивных когтистых лап и ударил по пурпурно-золотому магическому барьеру.
Бум!
В тот момент, когда коготь столкнулся с магическим барьером, в прочном барьере появилась широкая дыра…
Между тем, девять игроков, поддерживающих атакуемый барьер, моментально потеряли пятую часть своей шкалы маны.
Эта сцена потрясла членов Нулевого Крыла. Даже Водяная Роза была удивлена.
Даже когда многочисленные призванные существа третьего порядка атаковали барьер, они не нанесли никакого существенного урона. Однако одна-единственная атака Злого земного дракона едва не разрушила барьер. Мифический монстр оказался даже сильнее, чем они предполагали.
"Такой крепкий!" – забинтованный человек, контролирующий Злых земных драконов, был слегка удивлён таким исходом.
Хотя он взял под свой контроль Злых земных драконов, значительно снизив их боевую мощь, сила монстров всё ещё была на мифическом уровне. Если один из этих монстров атаковал базовый магический массив, он мог разрушить массив одним ударом, но даже после нападения трёх Злых земных драконов пурпурно-золотой барьер оставался. Мифические монстры только создавали в барьере дыры. Более того, дыры быстро затягивались.
"Я хочу посмотреть, сколько ударов может выдержать этот магический массив!" – тотчас же забинтованный человек заставил Злых земных драконов напасть снова.
Пэн... Пэн... Пэн…
Получив серию ударов когтями, Полярный Домен Девяти Звёзд раскололся, превратившись в частицы света, прежде чем исчезнуть. Четверо призванных существ, запертых в барьере, были освобождены.
Когда ещё один Злой земной дракон собирался атаковать ещё один магический массив Полярного Домена Девяти Звёзд, над Городом Каменного Леса появился массивный золотой магический массив, охватывая почти половину городка.
– Что это такое?
– Призванное существо?
Все невольно подняли головы. Прежде чем они успели это осознать, в небе появился стометровый золотой Дракон. Крылья дракона простирались на четыреста метров. С лёгким хлопком золотой Дракон послал штормовой ветер через Город Каменного Леса. Сильный ветер едва не сбросил игроков в городке на землю.
– Дракон!
– Как такое возможно?!
– Разве это не легендарное создание?
– Почему в Городе Каменного Леса появился Дракон?!
У всех отвисла челюсть, когда они увидели золотого Дракона. Драконы были весьма знамениты в Божественном Домене. Они были воплощением силы и разрушения. Более того, их было очень мало. Когда эти существа появились, следом шла катастрофа.
– Почему вдруг появился Дракон?
Когда Заброшенная Волна, Несравненный и другие высшие эшелоны Чёрной Воды и Пантеона увидели ослепительного золотого Дракона, появившегося над Городом Каменного Леса, они были потрясены.
Драконы были легендарными существами. Даже если попытаться найти Дракона, это было почти невозможно.
И всё же одно такое существо появилось в маленьком городке, похожем на Город Каменного Леса. Это было немыслимо.
– Может быть... это что-то, что вызвало Нулевое Крыло? – Несравненный нахмурился, подумав об этой возможности. Однако он не был уверен в этом ответе.
Насколько редки Драконы?
Просто невозможно было случайно встретить такого в Городе Каменного Леса. Единственная возможность заключалась в том, что Нулевое Крыло вызвало его намеренно.
У тех, кто слышал догадку Несравненного, исказились лица.
Согласно тому, что они узнали из различных библиотек, даже самый слабый Дракон был существом пятого порядка. Более того, из-за того, что их жизненные рейтинги были чрезвычайно высоки, они были практически непобедимы среди существ того же уровня.
Для Дракона было бы пустяковым делом уничтожить их армию из двухсот тысяч монстров. Злые земные драконы мифического ранга не были исключением.
– О чём вы беспокоитесь? Вы знаете, насколько силён настоящий Дракон? Как вы думаете, Нулевое Крыло действительно способно вызвать Дракона? – холодно спросил Заброшенная Волна, взглянув на своих встревоженных подчиненных. – Смотрите внимательно! Это всего лишь призванное существо! Это не настоящий Дракон! Оно имеет только его форму!
Услышав это, все использовали свои навыки идентификации на золотом Драконе.
[Божественный Дракон] (элементальное существо, мифическое)
Уровень: 60
HP: 200 000 000/200 000 000
– Элементальное существо? – пробормотал Несравненный.
Хотя в его названии было слово Дракон, это было элементальное существо, а не настоящий Дракон. Это был намек на то, что этот Божественный дракон только выглядел впечатляюще, но не имел реальной ценности. Он не обладал настоящей драконьей силой. Он был похож на Злых земных драконов, которые назывались "драконами", но являлись тёмными существами, которые не обладали силой расы драконов. Их жизненный рейтинг ничем не отличался от обычного монстра.
– Хотя я не знаю, как Нулевому Крылу удалось вызвать этого мифического монстра, если они думают, что смогут защитить Город Каменного Леса с помощью одного мифического монстра, они совершают огромную ошибку, – Заброшенная Волна смотрел на Божественного дракона с презрением. Затем он дал своим подчиненным команду, сказав: – Выкатывайте их. Давайте расширим горизонты Нулевого Крыла! Мы покажем им, что не только у них есть осадные орудия!
Услышав это, подчинённые Заброшенной Волны бросились в бой.
Вскоре после этого рядом с Заброшенной Волной появились три Пушки гномов.
Увидев эти пушки, несравненный на мгновение остолбенел.
"Почему у Чёрной Воды есть такое оружие?"
Пантеон также обладал Пушками гномов. Однако их было чрезвычайно трудно изготовить. Даже когда они позволили главному инженеру своей гильдии сделать их, вероятность успеха последнего составляла всего десять процентов. Кроме того, из-за редкости материалов и большого количества усилий, Пантеон изготовил только шесть Пушек гномов. Каждая из этих пушек стоила не меньше одного-двух эпических предметов.
Пантеон дорожил своими шестью Пушками гномов. Даже когда они совершали набеги на городки, они отказывались использовать их, боясь, что они случайно повредят или уничтожат их.
Он и представить себе не мог, что у Чёрной Воды будет три таких пушки.
С точки зрения разрушительной силы, Пушка гномов не могла сравниться с Магической башней. Однако она могла сравниться с оборонительной башней. К сожалению, её скорострельность была не так высока, как у оборонительных башен. Но её преимущество заключалось в маневренности, в отличие от оборонительных башен, которые имели фиксированные позиции при постройке.
Следовательно, они были весьма полезны в осадном сражении. Пассивный навык Пушек гномов, в частности, мог нанести двойной урон против конструкций и магических барьеров.
– Огонь по откату! Я хочу посмотреть, как долго продержатся их магические барьеры! – скомандовал Заброшенная Волна.
Первоначально он не хотел выставлять напоказ Пушки гномов. Однако, кто бы что ни говорил, Божественный дракон был мифическим монстром. Если бы Злые земные драконы были на пике своего могущества, они могли бы дать отпор Божественному дракону. К сожалению, боевая мощь монстров прямо сейчас была ослаблена. Если бы он послал только одного Злого земного дракона против Божественного дракона, первый был бы подавлен. Если это произойдёт, Божественный дракон посеет хаос среди армии монстров. Потери, которые они понесут, будут огромными.
Перед этим он подписал контракт с забинтованным человеком, в котором говорилось, что он возместит последнему потерю монстров. Он мог бы иметь дело с компенсацией за монстров ниже ранга лорда. Однако, если лорд или другие монстры умрут, даже он почувствует укол.
Ради безопасности ему нужны были два Злых земных дракона, чтобы сдерживать Божественного дракона. Тогда он заставит последнего Злого земного дракона привлечь внимание призванных существ Нулевого Крыла. Так Нулевое Крыло не сможет помешать призванным Чёрной Водой существам бесчинствовать внутри Города Каменного Леса.
Но прежде чем они успели воспользоваться Пушками гномов, над ними прогремел взрыв.
Яростно взмахнув крыльями, Божественный дракон предстал перед Злым земным драконом, который собирался напасть на Полярный Домен Девяти Звёзд. Затем он хлестнул хвостом по чёрной, как смоль, чешуе Злого земного дракона.
Бум!
Атака отправила массивного Злого земного дракона в полет. Мало того, что он был отброшен от Полярного Домена Девяти Звёзд, но его полоса здоровья также видимо уменьшилась.
Сила Божественного дракона превосходила всякое воображение.
Независимые игроки, наблюдавшие за битвой с безопасного расстояния, потрясённо разинули рты.
Несмотря на то, что оба они были мифическими монстрами четвёртого порядка, а Злой земной дракон был на пять уровней выше Божественного дракона, последний легко отправил титаническую фигуру первого в полёт…
Но повелительница Божественного дракона, Манящее Лето, была удивлена больше, чем кто-либо другой.
– Это сила мифического монстра?
В этот момент тело Манящего Лета слилось с Божественным драконом. Можно сказать, что Божественный дракон и Манящее Лето были прямо сейчас одним целым.
Сила, которой обладал Божественный дракон, была опьяняющей.
Это был первый раз, когда Манящее Лето испытало такую разрушительную силу. Даже высокие и могущественные величайшие лорды были перед ней несущественными. Она чувствовала, что может легко уничтожить этих величайших лордов одним взмахом руки.
Увидев это, два других Злых земных дракона замахнулись на Божественного дракона когтями.
Нужно было признать, что атаки Злых земных драконов были опытными и точными. Они нанесли удар по слепым зонам Божественного дракона. Более того, два Злых земных дракона очень хорошо координировали свои атаки. Если Божественный дракон попытается заблокировать одного из Злых земных драконов, он не сможет заблокировать другого.
Однако, вопреки ожиданиям, даже когда когти Злых земных драконов были готовы ударить Божественного дракона, тот оставался неподвижным. Он не пытался уклоняться или блокировать входящие атаки.
– Разве Божественный дракон не слушает приказов? – удивилась Водяная Роза.
Если сейчас с Божественным драконом возникнут какие-то проблемы, война будет окончена.
Лязг!
В следующее мгновение когти Злых земных драконов вонзились в тело Божественного дракона. Однако их когти оставили лишь несколько белых отметин на золотой чешуе последнего; удары не пробили чешую Божественного дракона. Что касается урона, полученного Божественным драконом, по сравнению с двумястами миллионами НР, это не стоило упоминания. Если не обращать пристального внимания, они могут даже не заметить изменения в шкале здоровья Божественного дракона.
– Это невозможно! – в этот момент спокойствие Заброшенной Волны исчезло, а его челюсть чуть не упала наземь.
Почему между драконами была такая огромная разница, несмотря на то, что они были монстрами одного порядка?
Каждый игрок, ставший свидетелем этой схватки, был ошеломлён.
Они даже начали задаваться вопросом, действительно ли Злые земные драконы были демонами, которые уничтожили десятки тысяч игроков в Городке Чёрного Хребта.
В то время как Заброшенная Волна и другие были потрясены защитой Божественного дракона, под командованием Манящего Лета Божественный дракон начал свою контратаку.
Хвост Божественного дракона прорезал пространство, и он хлестнул двух ближайших Злых земных драконов.
– Рарр!
Два Злых земных дракона обладали высоким интеллектом. Зная, что атака Божественного дракона несёт в себе необычайную силу, они сердито взревели и ударили острыми когтями по приближающемуся хвосту.
Бум!
В тот же миг когти и хвост столкнулись, по всему Городу Каменного Леса раздался громкий треск, в результате чего ударная волна отправила всех близлежащих игроков и монстров в полет.
Как воздушные змеи с перерезанными нитями, два Злых земных дракона были отправлены в полёт на сотни метров. Когда они приземлились, их тела врезались в землю, мгновенно убив десятки элитных монстров.
На вершине Магической башни выражение лица Водяной Розы сменилось с беспокойства на радость.
Божественный дракон был так силён!
Несмотря на то, что Злые земные драконы также были мифическими монстрами четвёртого порядка, они даже не могли парировать атаку Божественного дракона.
С такой силой Божественный дракон мог легко подавить всех трёх злых земных драконов. В сочетании с силой их магических массивов и призванных существ третьего порядка, они определённо могли защитить Город Каменного Леса.
Каждый член Нулевого Крыла в Городе Каменного Леса снова наполнился уверенностью.
С Божественным драконом и Магической башней, удерживающей форт, для Черной Воды набеги на Город Каменного Леса стали в несколько раз труднее. Армия из двухсот тысяч монстров стала не более чем сокровищницей опыта.
* * *
– Почему он такой мощный? Неужели это действительно представитель драконьей расы? – Заброшенная Волна нахмурился.
– Неудивительно, что Нулевое Крыло так бесстрашно. У них есть такая карта, на которую можно положиться, – сила Божественного дракона поразила и Несравненного. Если бы он не был свидетелем этой битвы лично, то никогда бы не узнал, что игроки способны вызывать таких мощных монстров.
С одним Божественным драконом ход войны изменился в пользу Нулевого Крыла.
– Брат Волна, ты готов передумать? – Несравненный повернулся к Заброшенной Волне. – Если ты позволишь Пантеону присоединиться к битве и спасти этих пойманных в ловушку призванных существ, удаление Магической башни и защитных башен не должно быть проблемой. Однако, если вы позволите этой ситуации затянуться, скоро даже Пантеон не сможет гарантировать нашу победу.
– Отлично, можете присоединиться к драке! – поколебавшись несколько мгновений, Заброшенная Волна согласился на помощь Пантеона.
Хотя три Пушки гномов обстреляли пурпурно-золотые магические барьеры, их атаки, в лучшем случае, вызвали на барьерах рябь. Быстро разрушить барьеры было невозможно. Кроме того, теперь, когда Божественный дракон защищал Полярные Домены Девяти Звёзд, Злые земные драконы не могли подобраться достаточно близко, чтобы спасти призванных существ третьего порядка.
Если так будет продолжаться, то это только вопрос времени, когда их призванные существа третьего порядка умрут. Если бы это случилось, было бы гораздо труднее и дороже разрушить оборону городка.
– Ладно, ребята, вы его слышали! – со смехом объявил лидер Пантеона. – Однако, брат Волна, ты не должен забывать о нашем соглашении.
– Конечно. Если вы поможете мне разрушить Магическую башню и оборонительные башни Города Каменного Леса, вы получите всё, что я обещал, – кивнул Заброшенная Волна. Его заинтересовал уверенный тон Несравненного.
Какими методами обладал Пантеон?
Чтобы уничтожить Город Каменного Леса, он многим пожертвовал, чтобы добиться сотрудничества с забинтованным человеком. Семнадцать свитков призыва третьего порядка тоже было нелегко достать. Даже тогда он не смог поколебать фундамент Города Каменного Леса…
Как только Заброшенная Волна сказал это, команда из двадцати игроков появилась позади Несравненной, поразив Заброшенную Волну.
Все эти двадцать игроков были одеты в чёрные плащи. Они излучали холодное, плотное намерение убивать, заставляя ближайших игроков непроизвольно дрожать.
"Такая мощь!" – Смеющийся Пьяница был внутренне потрясён, когда взглянул на двадцать игроков, которые внезапно появились.
Среди этих двадцати игроков многие казались крайне опасными. Если бы эти люди сами себя не показали, Смеющийся Пьяница подозревал, что было более восьмидесяти процентов вероятности, что эти люди могли убить его прежде, чем Пьяница понял бы, что произошло.
Тем временем каждый из этих ассасинов достал из своих сумок светло-серый магический свиток.
По отдельности эти магические свитки не могли сравниться с качеством магических свитков третьего порядка. Однако когда все двадцать были выстроены в линию, колебания маны, которые они выпустили, вселили глубокий страх в сердца каждого.
– Что это такое? – с любопытством спросил Заброшенная Волна.
– Магический массив, который соперничает с проклятием четвёртого порядка, – со смехом представил его Несравненный. – Мы нашли его в развалинах какого-то Храма, на который совершили набег. Мы пожертвовали более чем сотней тысяч игроков, чтобы завоевать эти руины. Я готов поспорить, что прямо сейчас это единственный комплект, доступный во всём Божественном Домене.
– Вы совершали набеги на руины храма?! – Заброшенная Волна удивился.
В Божественном Домене было много руин храмов. Боги построили эти храмы как центры своего поклонения. Все они хранили чрезвычайно ценные сокровища. Однако, несмотря на то, что время шло и большая часть этих храмов была разрушена, руины храма представляли значительную опасность. Основные районы этих руин, в частности, были известны как запретные зоны. Для любого игрока, рискнувшего войти в эти руины, смерть была почти неизбежна.
Тем не менее многие гильдии в Божественном Домене охотно совершали набеги на эти руины храма.
Руины храма отличались от подземелий. Подземелья ограничивали количество игроков, которые могли войти одновременно, и требования к силе каждого игрока были невероятно высоки. Руины храма, с другой стороны, не имели таких пределов. Одновременно могло войти любое количество людей. Кроме того, сокровища, которые можно было получить, были намного лучше, чем предлагали подземелья.
На самом деле, более семидесяти процентов эпических предметов, полученных различными супер-гильдиями, были найдены в руинах храмов.
Чёрная Вода нашла несколько сильно повреждённых руин храма. Однако даже после того, как они пожертвовали десятками тысяч игроков, у них не было никакой надежды выжить в ядре руин. В конце концов они были вынуждены сдаться.
Заброшенная Волна никогда не думал, что Пантеон преуспел там, где потерпела неудачу Чёрная Вода.
– Давайте начнём! – скомандовал Несравненный.
– Поняли! – двадцать ассасинов развернули свои магические свитки и начали читать записанное заклинание.
Когда заклинание активировалось, двадцать магических свитков образовали массивный, серый, тройной магический массив прямо над магическими массивами Полярных Доменов девяти Звезд.
Неестественный поток маны прервал концентрацию Ши Фэна, когда он наносил последние штрихи на две новые Магические башни. Он не мог удержаться и повернулся к скоплению маны.
"Космический Сокрушитель?!" – Ши Фэн был ошеломлён. – "Как они его получили?!"
Космический Сокрушитель был проклятием четвёртого порядка. Кроме того, он нуждался в продвинутом магическом массиве для заклинания. В отличие от обычных проклятий, он требовал гораздо больше времени для заклинания. Однако площадь, которую он охватывал, была намного больше, поскольку он мог нанести сокрушительный удар по всему, что находилось в радиусе трёхсот метров.
Игроки третьего порядка могли легко уклоняться от таких проклятий. Однако против неподвижной цели проклятие могло быть чрезвычайно эффективным.
Быстро отреагировав, Ши Фэн прокричал через чат гильдии:
– Все, немедленно покиньте зону действия магического массива!
К сожалению, предупреждение Ши Фэна не принесло никакой пользы. Космический Сокрушитель занимал слишком большую площадь. Кроме игроков, находящихся по краям массива, никто не мог избежать обрушившегося заклинания.
Бум!
В тот же миг пространство внутри пораженной зоны разлетелось вдребезги. Чёрные как смоль пространственные разрывы разного размера появлялись и перемещались по магическому массиву. Когда эти пространственные разрывы столкнулись с Полярными Доменами Девяти Звёзд, последние разлетелись вдребезги. Двойной Защитный Барьер, который также находился в пределах досягаемости Космического Сокрушителя, также разрушился.
Без исключения, пространственные разрывы убивали каждого игрока, всё ещё находящегося в зоне поражения. Что же касается армии монстров, то только великие лорды пережили проклятие. Даже тогда они потеряли более половины своего здоровья в атаке.
Что же касается призванных существ третьего порядка, то они не получили смертельного урона, поскольку основной удар пришелся на Полярные Домены Девяти Звёзд.
Но теперь, когда на их пути больше не было игроков, NPC-охранников и солдат или магических массивов, эти призванные существа третьего порядка могли легко штурмовать Город Каменного Леса.
– Превосходно! – Заброшенная Волна был в экстазе. – Уничтожить укрепления Города Каменного Леса!
Увидев освобождение оставшихся тринадцати призванных существ третьего порядка, настроение членов Нулевого Крыла, которые ранее радовались, развернулось на сто восемьдесят градусов.
Если бы им только пришлось столкнуться с созданиями, призванными третьего порядка, они были бы уверены в своём успехе.
В конце концов, это был не первый раз, когда они убивали монстров ранга великого лорда. Более того, на их стороне было двадцать тысяч элитных игроков. Победить этих монстров было бы пустяковым делом.
Однако истинная проблема заключалась в исчезновении магических барьеров, которые их защищали…
Теперь они были вынуждены сражаться с бесконечной армией монстров.
– Все МТ, вперёд! Помогите NPC и сдержите монстров! Не позволяйте никому из них войти в городок! – поспешно скомандовала Водяная Роза.
Раньше у них был Двойной Защитный Барьер, чтобы смягчить урон монстров. Самое большее, что они потеряли, – это немного маны. До тех пор, пока они заменяли игроков, поддерживающих барьер, они могли продержаться долгое время без особых усилий. Однако этот план больше не был жизнеспособным.
Внезапно великий лорд 60-го уровня убил одного из МТ сорокового уровня, стоявшего на переднем крае. У целителей в тылу не было даже шанса спасти игрока. Если бы не охранники NPC второго порядка и солдаты шестидесятого уровня и чуть выше, блокирующие великих лордов, монстры ворвались бы в город.
К сожалению, эта тупиковая ситуация продлится недолго.
Хотя Нулевое Крыло массово набирало NPC для защиты Города Каменного Леса, из-за популярности городка они не смогли набрать много мощных NPC. Кроме того, из-за небольшого размера Города Каменного Леса они могли нанять только максимум тысячу охранников NPC.
Среди них часть состояла из NPC первого порядка в диапазоне между шестидесятым и семидесятым уровнями. Что касается NPC второго порядка, то их было меньше ста.
NPC второго порядка были примерно такими же сильными, как монстры ранга лорда. Однако, поскольку NPC знали, как сотрудничать, а монстры нет, они могли показать большую боевую мощь.
Тем не менее, Водяная Роза могли видеть, что лорды численно превосходили NPC второго порядка на десять к одному. А великих лордов было так же много, как и NPC второго порядка…
Даже NPC второго порядка не могли отбиться от такого чудовищного состава.
Нулевое Крыло понесло более шестисот смертей во время первоначальной атаки армии монстров, и число погибших продолжало увеличиваться. Несмотря на непрерывную бомбардировку Магической башни и оборонительных башен, они не могли замедлить темп потерь.
– Пьяница, не обращай внимания на призванных существ и блокаду стражей! Независимо от цены, я хочу, чтобы эта Магическая башня и эти защитные башни были уничтожены! – скомандовал Заброшенная Волна.
В то время как он объединил свои усилия с забинтованным человеком, чтобы истощить жизненные силы Города Каменного Леса, главной причиной их сотрудничества было разрушение городских укреплений.
Если Город Каменного Леса потеряет свои укрепления, силы Черной Воды смогут сокрушить Нулевое Крыло как в количественном, так и в качественном отношении, когда прибудет его элитная армия. Взять городок было бы детской забавой.
– Лидер гильдии, предоставь это мне!
Смеющийся Пьяница облизнул губы, прежде чем направить свое существо третьего порядка в круг призванных существ Нулевого Крыла и охранников NPC, устремляясь прямо к Магической башне. В конце концов призванные существа Черной Воды превосходили числом созданий Нулевого Крыла, и у последнего не было никакой надежды полностью блокировать атаку.
В настоящее время Злые земные драконы прижали Божественного дракона. Нулевое Крыло не осмелится вступить в бой в городе, на что они и надеялись. Так что его призванные существа должны были только столкнуться с членами Нулевого Крыла.
С его навыками и атрибутами существ третьего порядка было практически невозможно для игроков первого порядка остановить его.
– Заблокируйте его! – крикнула Водяная Роза.
Хотя Водяная Роза и выдала приказ, если великий лорд хотел бежать, игроки первого порядка мало что могли сделать, чтобы остановить его. Более того, у этого монстра было понимание эксперта. Он мог легко уклониться от большинства атак против него. Даже если атака была нанесена, урон для призванного существа третьего порядка был незначителен.
С невероятной скоростью, призванному существу третьего порядка потребовалось всего несколько мгновений, чтобы достичь Магической башни.
– Нулевое Крыло, на этот раз тебе конец! – кровожадность и возбуждение вспыхнули в глазах Смеющегося Пьяницы, когда он взглянул на нависшую над ним Магическую башню.
Без защиты Магической башни судьба Нулевого Крыла была предрешена.
Бум!
В одно мгновение в крепкой стене Магической башни появилась трещина. Если бы не начертанные магические узоры, Смеющийся Пьяница достиг бы своей цели одной этой атакой.
– Эта штука довольно крепкая, но сколько ударов она выдержит? – не обращая внимания на шквал окружающих игроков, Смеющийся Пьяница обрушил на Магическую башню атаки.
С каждым ударом по стене змеилось все больше трещин. После нескольких ударов Магическая башня начала дрожать.
* * *
Тем временем, сидя в высококлассном баре в Городе Сайму, мужчина и женщина смотрели прямую трансляцию войны в Городе Каменного Леса.
– Похоже, эта война скоро закончится, – вздохнул Юань Тесинь. – Однако я действительно недооценил фундамент Нулевого Крыла. Даже первоклассным гильдиям и супер-гильдиям придется серьезно отнестись к совместной атаке Чёрной Воды и Пантеона. Пантеон даже был вынужден использовать единственное проклятие четвертого порядка, которое у него было. Хотя Нулевое Крыло проиграло эту войну, это славное поражение.
– Мне действительно очень жаль. Я думала, что смогу увидеть, как Чёрное Пламя сражается с экспертами Пантеона. Однако, похоже, что эта осадная война закончится до того, как это произойдёт, – разочарованно прокомментировала Пурпурный Нефрит.
Опасность Города Каменного Леса была очевидна с первого взгляда. Независимо от того, появится Чёрное Пламя или нет, результат не изменится.
Как только Магическая башня падет, Нулевое Крыло больше не сможет противостоять вторжению Черной Воды. Вместо того, чтобы продолжать бой, как лидер гильдии Нулевого Крыла, Черное Пламя попытается спасти гильдию от дальнейших потерь.
– Ладно, нам тоже пора готовиться, – сказал Юань Тесинь, отмахиваясь от эмоциональности. Повернувшись к Пурпурному Нефриту, он произнёс: – Благодаря Чёрной Воде мы теперь понимаем, насколько могущественной может быть Магическая башня. Если Тайный Павильон обретёт свою собственную, статус-кво среди сверхдержав Божественного Домена должен будет измениться.
Сила Магической башни превзошла все ожидания Юань Тесиня.
Она могла не только привлечь игроков, но и укрепить город. Если бы у Тайного Павильона была Магическая башня, они могли бы построить еще больше городов. Им не придется беспокоиться о нехватке людей для обороны своих городов.
– Хм?! – однако, как только Пурпурный Нефрит собралась выключить прямую трансляцию, она кое-что заметила. – Дядя Юань, что-то не так! – поспешно крикнула она Юань Тесину, который уже собирался выйти из комнаты. – Дядя Юань, что-то не так! Посмотрите на небо над Городом Каменного Леса!
Сбитый с толку, Юань Тесинь повернулся, чтобы посмотреть на экран, и тут же был ошеломлён.
Массивный тёмно-синий магический массив появился над Городом Каменного Леса, окутывая городок. Более того, благодаря этому магическому массиву, в городок хлынула мана, наполняя небо мерцающими цветами. Это было похоже на северное сияние, но более красивое.
* * *
– Что происходит? – Смеющийся Пьяница невольно замер, глядя на небо.
Даже он содрогнулся от страха при виде скорости накопления маны и эффективной площади массива.
* * *
– Наконец-то мы это сделали, – Ши Фэн глубоко вздохнул.
– Это...
Быстро Смеющийся Пьяница заметил, что в городке появились еще две Магические башни. Две новые Магические башни были расположены так, чтобы образовать треугольник с Магической башней перед ним, и казалось, что между тремя конструкциями существует слабая связь.
– Как Нулевому Крылу удалось заполучить три Магические башни?!
Ревность наполнила Заброшенную Волну и Несравненного, которые наблюдал издалека.
Даже когда был вызван Божественный дракон, они не завидовали Нулевому Крылу.
Они уже были свидетелями воздействия Магической башни лично, поэтому знали, насколько мощной было сооружение. Супер-гильдии или первоклассной гильдии нужно было бы только направить часть своих сил, чтобы защитить городок с Магической башней.
Но, такое мощное, ценное сооружение было нелегко построить.
Тем не менее Нулевое Крыло построило три Магические башни в одном городке.
* * *
– Экстравагантно! Нулевое Крыло просто слишком экстравагантно! – несмотря на свою способность контролировать себя, Юань Тесинь не мог сдержать ругательств, глядя на новые Магические башни.
Магический барьер Города Каменного Леса уже был разрушен, и призванные существа третьего порядка Чёрной Воды находились внутри городка. Строительство новых Магических башен было пустой тратой времени.
С двумя Магическими башнями можно управлять двумя городами с миллионным населением игроков!
Теперь, в лучшем случае, эти две дополнительные Магические башни могли бы устранить некоторых монстров. Это никак не повлияет на общую ситуацию.
Нулевому Крылу было бы лучше продать эти Магические башни Тайному Павильону.
* * *
– Хм. Даже если у вас есть ещё две Магические башни, это бесполезно, – презрительно фыркнул Пьяница.
Если бы магический барьер, защищающий городок, всё ещё существовал, он мог бы опасаться трёх Магических башен.
Раньше уклоняться от атак Магической башни было относительно легко. Однако, если бы три Магические башни атаковали одновременно, он не смог бы вовремя уйти от зоны атаки. Между тем, Магические башни обладали разрушительной силой масштабного разрушительного заклинания четвертого порядка. Даже призванное существо третьего порядка пострадало бы от такой бомбардировки. Получив несколько попаданий, призванное им существо будет тяжело ранено, что уменьшит его боевую мощь. В конце концов, он не сможет разрушить Магические башни.
Однако у Города Каменного Леса больше не было магического барьера, чтобы защитить себя, и Нулевое Крыло не могло помешать его призванному существу в городке. Даже уничтожить десять Магических башен не составит труда, не говоря уже о трех.
– Разбейся!
Затем Смеющийся Пьяница использовал навык третьего порядка своего призванного существа, Потрошитель ветра.
В следующее мгновение мана типа ветра собралась вокруг когтей существа, образуя торнадо высотой более пятидесяти метров.
Потрошитель ветра был самым сильным навыком призванного существа. Хотя навык имел часовую перезарядку, как правило, призванные существа могли существовать только в течение трёх часов.
"Всё кончено!" – Водяная Роза почувствовала, как её сердце похолодело, когда она увидела, как смерч, который был даже выше Магической башни, направился к ней.
Бум!
Когда торнадо врезалось в Магическую башню, в воздух полетели пыль и грязь. Смеющийся Пьяница показал злую улыбку.
– А? Это... это... невозможно!
Однако, когда Смеющийся Пьяница повернулся к башне после того, как пыль рассеялась, он был ошеломлён.
Когда пыль осела, перед ним предстала Магическая башня.
Хотя трещины расширились, они постепенно затягивались. Это была самая удивительная вещь, которую когда-либо видел Смеющийся Пьяница.
Даже Водяная Роза, вице-лидер гильдии Нулевого Крыла, была ошарашена.
Раньше обычные атаки призванного существа сотрясали Магическую башню, но после получения навыка третьего порядка башня не только не рухнула, но и начала медленно восстанавливаться.
– Я не дам тебе восстановиться! – Смеющийся Пьяница поддался безумию, контролируя своё призванное существо, чтобы снова ударить по Магической башне.
Однако, несмотря на бомбардировку монстра, трещины не расширились. Наоборот, трещины уменьшились.
* * *
Ши Фэн, стоявший в далёкой Магической башне, не мог удержаться от смеха и покачивал головой, наблюдая за безумной атакой Смеющегося Пьяницы.
Как глупо!
Как основное оборонительное сооружение на поздних стадиях существования Божественного Домена, Магическая башня обладала своими уникальными качествами. В противном случае, разве захват городка или города во время средних и поздних стадий игры не был бы для экспертов четвёртого или пятого порядка легче простого? Если бы это было так, зачем кому-то понадобилось бы возводить эти Магические башни?
Пока ещё одна Магическая башня будет находиться в пределах досягаемости, защита башен значительно возрастёт. Магические башни достигнут своего пика, когда в пределах досягаемости будет пять башен. Более того, из-за магических узоров на башне она автоматически собирала окружающую элементальную ману, чтобы восстановить себя. Количество Магических башен рядом друг с другом также повлияет на эту характеристику.
Теперь, когда в Городе Каменного Леса было три Магические башни, эти сооружения не могли долго противостоять мифическим монстрам четвертого порядка, но у них не было проблем с монстрами третьего порядка.
* * *
– Как такое может быть?! – Заброшенная Волна больше не мог усидеть на месте. – Все остальные, помогите Пьянице! Я хочу, чтобы эти Магические башни были разрушены!
Если им не удастся разрушить Магические башни и позволить оборонительным сооружениям свободно атаковать, их армия из двухсот тысяч монстров будет уничтожена прежде, чем они смогут уничтожить двадцать тысяч элит Нулевого Крыла.
Без ближайших целителей с навыком воскрешения игрокам обычно требовалось полчаса, прежде чем они автоматически воскреснут. Однако их монстры не оживали, их смерть была постоянной.
Сердитый рёв Заброшенной Волны усилил давление на дюжину игроков, которые контролировали призванных существ третьего порядка. Они поспешно начали проталкиваться сквозь окружение NPC и игроков и бросились вперед, чтобы присоединиться к Смеющемуся Пьянице в Магической башне.
Раньше, когда Смеющийся Пьяница уже прорвался сквозь окружение, они думали, что смогут оставить разрушение Магической башни и оборонительных башен ему. Однако ситуация изменилась.
Даже если они должны были выдержать атаки от призванных существ третьего порядка Нулевого Крыла, они должны были прорваться и добраться до Магических башен.
Несколько мгновений спустя ещё два полуживых призванных существа прорвались и прибыли, чтобы помочь Смеющемуся Пьянице атаковать Магическую башню.
Видя это, Ши Фэн вынужден был признать, что их план был в какой-то степени эффективен. Тем не менее добавление двух призванных существ только замедлило скорость восстановления Магической башни; структура не получила никакого дополнительного урона.
Когда три призванных существа начали бешено бомбардировать башню, позади них появился Ши Фэн.
* * *
– Неужели Чёрное Пламя сошёл с ума?! Он приближается к трём призванным существам третьего порядка! – Юань Тесинь с изумлением смотрел на Ши Фэна на экране.
Призванные существа третьего порядка под контролем игрока не были пустяком. Только игроки с дальними атаками имели против них хоть какой-то шанс. Игроки ближнего боя будут просто искать смерти, если они попытаются взять этих монстров на себя.
Пока она смотрела, Пурпурный Нефрит тоже испытывала неловкость.
Хотя она и догадывалась о намерениях Чёрного Пламени, это было нелепо! С его личностью лидера гильдии, было маловероятно, что Чёрное Пламя сделает такое.
* * *
– Чёрное Пламя? – увидев Ши Фэна, Смеющийся Пьяница усмехнулся и сказал: – Я искал тебя! Подумать только, что ты действительно покажешься передо мной! Умри!
Сказав это, Смеющийся Пьяница направил коготь своего призванного существа в сторону Ши Фэна.
Хотя Смеющийся Пьяница не мог полностью продемонстрировать свои боевые стандарты из-за контроля над другим телом, он всё же толкнул своё призванное существо сделать полшага в область микровосприятия. Ни один игрок первого порядка не мог справиться с его взрывной скоростью.
– Так быстро! – Водяная Роза, наблюдавшая за происходящим с безопасного расстояния, ахнула.
В мгновение ока коготь призванного существа появился над головой Ши Фэна.
Бум!
Когда коготь ударил, он вырезал несколько глубоких борозд в земле.
Что же касается Ши Фэна, то атака отбросила его на небольшое расстояние. Однако он не получил никакого урона; в момент неминуемой опасности он активировал Парирование, чтобы свести ущерб на нет.
– Ты заблокировал его? – Смеющийся Пьяница был слегка удивлён. Однако он быстро оправился от своего оцепенения и рассмеялся, холодно заявив: – Я хочу посмотреть, сколько у тебя навыков!
Сказав это, он снова замахнулся когтями призванного существа на Ши Фэна.
"Конечно, призванное существо третьего порядка под контролем эксперта действительно мощное", – после того, как Ши Фэн рухнул на землю, обе его руки онемели. – "Похоже, у меня нет другого выбора, кроме как призвать их".
Наблюдая, как призванное существо бросилось на него, Ши Фэн спокойно раскрыл два свитка.
Призыв стража!
* может, название главы в виде идиомы кажется на слух корявым, но некоторые считают, что это выражение пришло из настольных игр. Много лет назад, если вы проигрывали в игре, вы могли повернуть стол или настольную игру и, таким образом, поменяться сторонами со своим противником
В тот момент, когда Ши Фэн использовал призыв стражи, рядом с ним появились две скромные фигуры.
– Личные стражи?
Когда Смеющийся Пьяница увидел две фигуры, его губы скривились, а глаза наполнились презрением.
В настоящее время даже очень высокоуровневые личные стражи были только шестидесятого уровня. Даже если они прошли свои классовые продвижения, достигнув второго порядка, призванное существо третьего порядка может легко убить их.
– Свалите!
Призванное существо Смеющегося Пьяницы использовало навык второго порядка, Тёмный коготь. Он намеревался отправить двух NPC в полёт и прикончить Ши Фэна.
В конце концов, если бы Ши Фэн попытался спрятаться, его было бы очень трудно найти в городке такого размера.
Сейчас он был беспомощен перед Магическими башнями. Однако, если бы он смог убить Ши Фэна, то нанес бы еще больший удар по моральному духу Нулевого Крыла.
Лязг!
Как будто он столкнулся с адамантием, когти призванного существа остановились на полпути, лязг металла эхом разнесся по городку.
– Это... – на лице Смеющегося Пьяницы появилось недоверчивое выражение. – NPC второго порядка заблокировал навык второго порядка призванного существа третьего порядка?
Разрыв между вторым и третьим порядком был огромным. Особенно это касалось монстров и NPC. Для NPC второго порядка было невозможно противостоять монстру третьего порядка.
И все же, когда невозможное стало реальностью, Смеющийся Пьяница потерял рассудок.
"Они действительно выросли после завершения эпического квеста. Они оба намного сильнее", – Ши Фэн был вполне удовлетворён выступлением Кайта.
Если бы Кайт был обычным личным стражем, он не смог бы легко отбиться от навыка второго порядка шестидесятого уровня, призванного существа третьего порядка. Однако Кайт был тёмно-золотым стражем. Он был практически непобедим среди людей того же уровня.
Теперь, когда Кайт завершил эпический квест, его боевая мощь снова возросла.
Новый серебряный длинный меч, которым владел Кайт, делал это очевидным. Хотя рукоять была полой, она сияла ослепительным золотым блеском. Это выглядело так, как будто Кайт вместо меча держал миниатюрное солнце. Меч был не менее изящен, чем священный меч, Убивающий Луч. Оружие Кайта тоже было эпического ранга.
Кайт не только заменил много своего старого оружия и снаряжения, но и поднялся с шестьдесят пятого на шестьдесят восьмой уровень. Его скорость повышения уровня была поразительной. Ожидалось, что он сможет блокировать атаку обычного существа третьего порядка.
Однако Анна преобразилась ещё больше, чем Кайт.
Анна была одета в великолепную чёрно-белую мантию мага и держала золотой бунчук (1). Её длинные, до пояса, золотистые волосы свободно развевались на ветру. Была ли это её внешность или темперамент, она излучала ауру богини. Даже такая великая красавица, как Водяная Роза, была очарована красотой Анны.
Одного взгляда было достаточно, чтобы увлечь бесчисленное количество игроков мужского пола.
Что касается её уровня, то Анна уже достигла шестьдесят девятого.
– Как в этом мире может быть такой прекрасный NPC?!
– Вот дерьмо! Даже если мне придётся потратить всё, что у меня есть, я должен найти такого NPC для себя!
Поскольку все были очарованы внешностью, телом и темпераментом Анны, некоторые эксперты обратили внимание на то, что она носила.
Поскольку это был первый раз, когда Ши Фэн вызвал Кайта и Анну после их эпического похода, у него не было возможности скрыть их оружие и снаряжение. Следовательно, их предметы были доступны для всеобщего обозрения.
Поначалу только внешний вид Анны удивлял наблюдавших за ней игроков. Однако при ближайшем рассмотрении эти игроки ахнули.
– Фрагментированное легендарное оружие!
Все взгляды были прикованы к золотому бунчуку, который держала Анна, и жадность заполнила их взгляды. Если бы не тот факт, что игроки не могли использовать предметы NPC, они бы бросились в Город Каменного Леса, чтобы украсть этот бунчук.
В настоящее время эпическое оружие было самым высоким рангом, доступным игрокам. Не было никаких признаков оружия или снаряжения выше эпического ранга. Если бы им удалось заполучить в свои руки фрагментированное легендарное оружие, они бы мгновенно обрели славу и богатство.
– Эти личные стражи принадлежат лидеру гильдии Нулевого Крыла? Они просто потрясающие!
– Вот дерьмо! Это безумие! Я только недавно снабдил своего личного стража бронзовым снаряжением. Даже личная стража высших эшелонов гильдии, которую я видел, использует максимум мифриловое или чисто-золотое оружие и снаряжение.
* * *
– Это довольно сложно. Вы двое, помогите мне занять этих стражей NPC. Я разберусь с Чёрным Пламенем! – Смеющийся Пьяница быстро среагировал. После одного столкновения он понял, что не сможет ранить Ши Фэна, если будет сражаться в одиночку.
Только с двумя другими призванными существами третьего порядка, сдерживающими личных стражей Ши Фэна, у него будет шанс убить лидера гильдии Нулевого Крыла.
– Предоставьте это нам, Босс!
Выйдя из оцепенения, игроки, управляющие двумя другими призванными существами, начали атаку на Кайта и Анну.
К несчастью, хотя план Смеющегося Пьяницы был довольно основательным, он сильно недооценил Анну.
К тому времени, как два призванных существа появились перед Анной, та уже закончила произносить заклинание. Затем Анна ударила рукоятью своего скипетра о землю.
Подобно капле воды, падающей в тихое озеро, бунчук Анны создавал рябь в окружающей мане. Сразу же после этого из-под земли поднялись десять Каменных стражников второго порядка. Анна была способна вызывать гораздо больше существ, чем обычные призыватели. Более того, Каменные стражники были шестьдесят девятого уровня.
После чего Анна начала ещё одну песнь и произнесла заклинание, чтобы усилить десять Каменных стражников.
В следующее мгновение Каменные стражники разделились и окружили двух призванных существ третьего порядка. Даже когда последний атаковал, Каменные стражники без колебаний принимали удары.
Однако самым большим сюрпризом был тот факт, что каждый Каменный стражник был почти так же силен, как великий лорд третьего порядка того же уровня. Они были на одном уровне призванными существами третьего порядка шестидесятого уровня. С пятью Каменными стражниками, работающими вместе, они легко подавили одно призванное существо третьего порядка.
– Как могут быть такие мощные стражи NPC второго порядка? – Смеющийся Пьяница скрипел зубами, глядя на Кайта и Анну. Несмотря на то, что Ши Фэн стоял прямо перед ним, он вообще не мог приблизиться к этому парню.
Кайт, страж NPC, с которым он столкнулся, уже имел более высокую силу, чем его призванное существо. С точки зрения скорости, NPC был еще более пугающим. Его существо не смогло вовремя ответить на атаки NPC.
Каждая из атак Кайта поглощала более ста тысяч здоровья его существа. Если первый использовал навык второго порядка, он мог нанести более четырёхсот тысяч единиц урона.
Боевые стандарты Кайта стали ещё большим потрясением для Смеющегося Пьяницы.
NPC второго порядка сражался так, как будто он вошел в область микровосприятия. Здоровье Кайта не мог сравниться с призванным существом третьего порядка, но он определенно превосходил его по силе и скорости. С другой стороны, призванное существо Смеющегося Пьяницы, могло показать только уровень пол шага в область микровосприятия. В конце концов, Смеющемуся Пьянице пришлось беспомощно смотреть, как падает здоровье его призванного существа.
Внезапно Анна решила помочь Кайту, используя навык второго порядка, Элементальные шипы против призванного существа Смеющегося Пьяницы.
От одного удара призванное существо было вынуждено отступить более чем на дюжину метров. Мало того, что атака нанесла более пятисот тысяч единиц урона, но это также дало Кайту возможность куда легче наносить призванному существу урон.
Призванное существо Смеющегося Пьяницы больше не могло сопротивляться бомбардировке.
Несмотря на совместную атаку Анны и Кайта, прошло совсем немного времени, прежде чем призванное существо Смеющегося Пьяницы рухнуло, чтобы никогда больше не подняться.
– Он мёртв?
– Как же он так быстро умер?!
Члены Чёрной Воды, контролировавшие призванных существ, были на мгновение ошеломлены.
Смеющийся Пьяница в их гильдии был первоклассным экспертом. Более того, он мог показать гораздо больше силы своего существа, чем они.
Тем не менее всего через несколько мгновений его призванное существо, которое имело десятки миллионов здоровья, умерло. Более того, оно было убито всего двумя NPC второго порядка…
– Чёрт! Чёрт! Ты даже не смог продержаться несколько минут против двух NPC второго порядка?! – Заброшенная Волна проклинал Смеющегося Пьяницу, который стоял рядом с ним.
– Лидер гильдии, эти два NPC экстраординарны. Они оба достигли стандарта области микровосприятия. Они могут выполнять все свои движения естественно. Более того, их основные атрибуты даже выше, чем у призванного существа третьего порядка, которым я управлял, – объяснил Смеющийся Пьяница. – Так что я...
– Довольно! Хватит искать оправдания! Мне нужны только результаты! – Заброшенная Волна свирепо уставился на Смеющегося Пьяницу.
Смеющийся Пьяница тут же умолк.
Однако, стоя в стороне, Несравненный нахмурился, услышав комментарии Смеющегося Пьяницы.
Изначально он рассчитывал покончить с Нулевым Крылом с помощью их проклятия четвёртого порядка.
Он никак не ожидал, что Нулевое Крыло скроет такой козырь.
Он лично был свидетелем схватки между призванным существом третьего порядка и двумя NPC второго порядка.
Он вынужден был признать, что Смеющийся Пьяница проиграл не без причины. Без большой разницы в основных атрибутах, призванное существо сделавшее пол шага в область микровосприятия, не могло сравниться с NPC области микровосприятия.
Теперь, когда Смеющийся Пьяница, самый искусный игрок среди тех, кто управлял призванными существами Чёрной Водой, был побеждён, это был только вопрос времени, когда остальные двенадцать существ будут убиты.
– Брат Несравненный, как Вы думаете, что нам теперь делать? – Заброшенная Волна уже использовал все свои карты. Он не мог придумать другого способа разрушить Магические башни.
Защита Магических башен была уже достаточно высока. Теперь, когда в бой вступили два невероятно сильных стража NPC, было практически невозможно разрушить укрепления Города Каменного Леса.
Конечно, они могли бы приказать армии монстров вторгнуться в городок. С количеством игроков, защищающих городок, Нулевое Крыло не могло отбиться от этой армии. Однако это означало бы отказ от золотой жилы, которой был Город Каменного Леса, что было полной противоположностью тому, что он хотел.
Сердце Заброшенной Волны, когда он подумал о том, что не может получить Город Каменного Леса, наполнилось разочарованием.
Конечно, то, что его элитная армия ворвется в городок, тоже не было жизнеспособным вариантом. Он не только понесёт огромные потери, но они всё равно могут не захватить Город Каменного Леса. Потери армии монстров ясно давали это понять.
Был только один реальный способ захватить городок: уничтожить резиденцию гильдии правителя города и получить спрятанный в ней Символ города. Если они смогут удержать Символ города в течение двух часов, этот игрок обеспечит владение городом.
Захватить город оказалось не так сложно, как многие думали. Не было никакой необходимости убивать всех членов правящей гильдии в городе. Нужно было просто уничтожить резиденцию правящей гильдии и получить Символ города.
Однако два стража NPC, которых вызвал Ши Фэн, были просто слишком сильны. Если бы они защищали резиденцию Нулевого Крыла, отправка игроков, чтобы уничтожить резиденцию, была бы столь же эффективной, как отправка их в мясорубку…
– У меня есть план. Однако это будет зависеть от Вашей решимости, – сказал Несравненный, обдумав вопрос Заброшенной Волны.
– Какой? – Заброшенная Волна был без вариантов.
– Во-первых, прекратите штурм городка и прикажите армии монстров отступить. Как только прибудет элитная армия Чёрной Воды, мы ворвемся в городок как единое целое, – сказал Несравненный, посмеиваясь. – После этого я попрошу экспертов моей гильдии проникнуть в резиденцию Нулевого Крыла, чтобы украсть Символ города. Конечно, чтобы этот план сработал, мы должны предотвратить проникновение этих двух стражей NPC в резиденцию Нулевого Крыла. Вы должны держать их подальше от резиденции. Иначе я не уверен в нашем успехе.
Члены Тёмного Клинка Пантеона были одними из лучших в Божественном Домене, когда дело доходило до проникновения. Игроки никак не могли почувствовать их присутствие. Однако то же самое нельзя было сказать о NPC второго порядка выше шестидесятого уровня области микровосприятия. Если их обнаружат, игроков ждет только смерть. В конце концов, живучесть членов Тёмного Клинка была чрезвычайно низкой.
– Если я выманю этих двух стражей NPC, насколько ты уверен в успехе, брат Несравненный? – спросил Заброшенная Волна, когда он заметил, что Кайт и Анна уже начали убирать оставшихся призванных существ.
– Если предположить, что Нулевое Крыло использовало все свои скрытые козыри, примерно девяносто процентов, – уверенно сказал Несравненный.
На этот раз легион возглавлял Девять Убийств, заместитель командира Тёмного Клинка.
Девять Убийств никогда не подводил его, достигая цели. Украсть Символ города было бы проще простого.
– Хорошо, тогда я оставлю это вам, – неохотно согласился Заброшенная Волна. Затем он собрал свои силы.
* * *
– Лидер гильдии, они отступают! – когда Водяная Роза заметила, что армия монстров удаляется от городка, она заволновалась.
– Они отступают? – Ши Фэн был слегка удивлён, услышав это.
Битва ещё не закончилась и наполовину, а Чёрная Вода уже отступала. Как ни крути, это плохо пахло.
Ши Фэн был не единственным, кого удивило отступление Чёрной Воды. У каждого, кто наблюдал за войной, были свои вопросы.
Хотя Нулевое Крыло, казалось, имело преимущество, после всего сказанного и сделанного, армия монстров была слишком сильна. Если война будет продолжаться, у Чёрной Воды появится шанс захватить городок. Такое резкое отступление не только приведет к ненужным потерям, но и подорвет боевой дух приближающейся элитной армии. В конце концов, армия монстров Чёрной Воды уже достигла ворот Города Каменного Леса. Если они продолжат сражаться, они могут взять городок.
Но после того, как монстры удалились из зоны атаки Магических башен, они внезапно остановились и заняли оборону. С этим развитием событий все, наконец, поняли, что намеревался сделать Чёрная Вода.
Чёрная Вода вовсе не отступала. Скорее, она готовилась к последнему удару!
Скорость передвижения монстров была намного выше, чем у игроков, и элитная армия Чёрной Воды всё ещё была на пути к Городу Каменного Леса. До их прибытия оставалось еще некоторое время. Поэтому Чёрная Вода решила подождать. Как только обе армии окажутся на месте, они начнут тотальное наступление на Город Каменного Леса.
* * *
– Значит, они наконец-то стали серьёзными, – пробормотал Ши Фэн, наблюдая с вершины Магической башни, как элитная армия Чёрной Воды постепенно приближается.
Игроки отличались от монстров. Хотя игроки не были так сильны, как монстры по отдельности, они могли сотрудничать, чтобы показать силу, которая превосходила их собственную. Если бы дело действительно дошло до драки, с элитной армией было бы гораздо труднее иметь дело, чем с армией монстров.
– Лидер гильдии, посмотрите туда! – сказала Водяная Роза, указывая на группу однорогих гуманоидных монстров, внезапно появившихся с юго-востока.
Судя по их исследованиям, гуманоидные монстры не только были пугающе сильны, но и обладали потрясающе высоким интеллектом. Среди них некоторые были наравне с обычными опытными игроками. Скорее всего, великие лорды были даже более могущественны, чем призванное существо третьего порядка, которое контролировал Смеющийся Пьяница.
Более ста однорогих гуманоидных монстров прибыли на поле боя, и все они были шестидесятого уровня. Среди них двадцать были великими лордами, в то время как остальные были верховными лордами ранга.
* * *
– Лидер гильдии Волна, это самая большая помощь, которую я могу предложить. Не забудьте о своём обещании! – забинтованный человек зарычал, когда связался с Заброшенной Волной.
– Будьте уверены; после того, как мы захватим Город Каменного Леса, я соберу для вас триста тысяч элитных и триста опытных игроков, – ответил Заброшенная Волна с немного мрачным выражением лица.
В отличие от других монстров в армии монстров, гуманоидные монстры не будут загрязнять городок злой энергией, если войдут. Однако гуманоидные монстры были невероятно ценны. Следовательно, забинтованный человек не хотел рисковать потерять их.
Но, чтобы гарантировать захват Города Каменного Леса, у забинтованного человека не было выбора.
– Я отказываюсь верить, что Нулевое Крыло сможет отразить эту атаку!
После чего Заброшенная Волна отдал команду к атаке.
Сразу же и армия монстров, и армия игроков бросились к Городу Каменного Леса со всех сторон.
Зрелищная сцена сотен тысяч монстров и элитных игроков, устремившихся к Городу Каменного Леса, заставила членов Нулевого Крыла нервничать.
Они превосходили их числом десять к одному. Более того, половина их врагов были игроками. Даже Водяная Роза, на долю которой выпало изрядное количество крупномасштабных сражений, беспокоилась, что они падут под этим натиском.
В отличие от предыдущей атаки, этот шаг был стратегическим. На этот раз игроки и монстры стояли довольно далеко друг от друга. Они уже не были так сгруппированы, как раньше.
В результате, даже с тремя Магическими башнями, они были не так эффективны, как одна башня в начале этой битвы.
Хотя Магические башни были не так эффективны, количество умирающих игроков и монстров всё ещё заставляло глаза Заброшенной Волны дергаться.
Каждая волна атаки уничтожала более тысячи игроков и монстров.
Разрушительная мощь Магических башен вновь ошеломила зрителей войны.
– Чёрная Вода довольно дерзка. При этом их потери, несомненно, будут астрономическими, – Юань Тесинь не мог сдержать вздоха, наблюдая за быстро растущим числом трупов на поле боя. Однако он должен был признать, что этот шаг был эффективным.
Против такого нападения даже такое трансцендентное существо, как Тайный Павильон, будет из кожи вон лезть, чтобы защитить Город Каменного Леса, не говоря уже о Нулевом Крыле. Самое большее, что те могли сделать, – это как можно скорее отступить из городка.
Хотя Магические башни казались мощными, у них был явный недостаток. К тому времени, когда игроки и монстры Чёрной Воды достигнут Магических башен, эффект последних будет значительно ограничен.
Как только с Магическими башнями будет покончено, Нулевому Крылу придется полагаться на свои Миниатюрные баллисты и различные магические свитки, чтобы защитить Город Каменного Леса. Либо так, либо придется использовать масштабные разрушительные заклинания.
Однако этого было явно недостаточно, чтобы уничтожить такую большую армию.
В конце концов, независимо от того, сколько игроков или монстров погибло, армия Чёрной Воды все еще превосходила численностью армию Нулевого Крыла.
Такова была жестокая реальность осадных войн. Если Нулевое Крыло не сможет вовремя отбиться от сил Чёрной Воды, избыточные силы Чёрной Воды нападут на резиденцию Нулевого Крыла и захватят Символ города без какого-либо сопротивления.
В отличие от Магической башни, любой игрок, обладающий хотя бы небольшой силой атаки, мог уничтожить резиденцию гильдии. Это был только вопрос времени. В конце концов, резиденция гильдии не была защищена магическими узорами, как Магическая башня.
Конечно, столкнувшись с таким страшным оружием, как Магическая башня, большинство гильдий не стали бы атаковать так отчаянно, как Чёрная Вода. Они определенно не стали бы добровольно жертвовать жизнями десятков тысяч игроков, чтобы разрушить Магические башни Города Каменного Леса.
Элитные члены были важной частью основания гильдии. Гильдии требовалась сила этих элитных членов для выполнения многих задач. В конце концов, гильдии обычно имели очень мало опытных игроков. Сильные клинки нуждаются в прочной стали.
Гильдия могла бы выделить команды опытных игроков для набегов на масштабные командные подземелья. Однако, если гильдия полагалась на такую команду для получения снаряжения, эта гильдия пострадала бы, если бы такие игроки лишились в войне жизни, а заодно уровней и части экипировки.
После того, как игроки совершили набег на крупномасштабное командное подземелье, им приходилось некоторое время ждать, прежде чем они могли совершить набег снова. Между тем, в каждое подземелье сбрасывало ограниченное количество предметов. Поэтому гильдии, как правило, имеют свои экспертные команды, которые изучают и строят стратегии рейдерства, прежде чем передать эти стратегии элитным членам гильдии. Благодаря этому гильдия могла фармить больше оружия и снаряжения в течение определенного периода времени.
По этой причине развитие гильдии остановилось бы, если бы погибло большое количество ее элитных членов.
Армия из более чем ста тысяч элитных игроков, посланных Чёрной Водой, была основой гильдии. Если эти игроки погибнут в бою, Чёрная Вода будет испытывать нехватку оружия и снаряжения в течение довольно долгого времени.
Впрочем, Заброшенной Волне сейчас было всё равно.
– Игроки, ворвитесь в сердце города! Оставьте границы армии монстров! – Заброшенная Волна яростно кричал.
В этот момент, это было "сделай или умри".
Во всем Божественном Домене только Заброшенная Волна осмеливался использовать сотни тысяч монстров и элитных игроков в качестве приманки.
* * *
Резиденция Нулевого Крыла:
– Глава гильдии, их слишком много. Они рвутся вперёд, не обращая внимания на свои потери. У нас недостаточно людей, чтобы сдержать их. Более десяти тысяч игроков уже проникли в городок. Однорогие монстры также нападают на резиденцию со всех сторон.
– Среди наших врагов самыми опасными являются гуманоидные монстры. Даже после того, как мы послали всех наших призванных существ третьего порядка, мы не смогли остановить их продвижение. Более того, они пожирают игроков и становятся сильнее. Никто из наших игроков не осмеливается приблизиться к ним. Мы должны полагаться на охранников и солдат NPC, чтобы сдержать этих монстров.
Водяная Роза с тревогой доложила Ши Фэну о ситуации.
Сражения вспыхнули по всему Городу Каменного Леса. Она не могла справиться с управлением войной. Если бы не три Магические башни, усиливающие атрибуты ее товарищей по гильдии, Черная Вода уже захватила бы городок.
Осадная война отличалась от войны в открытом поле. Полевые войны основывались как на количестве, так и на качестве. Осадные войны, однако, полагались только на количество. Чем больше игроков у гильдии, тем больше у нее будет преимуществ. В конце концов, даже если бы эксперт был более сильным, сколько игроков он мог бы сдержать? Сколько игроков он мог убить?
Даже если Нулевое Крыло уничтожит 99% армии Черной Воды, оно проиграет эту войну, если любой вражеский игрок получит в свои руки Символ Города Каменного Леса.
После того как Чёрная Вода возьмет под контроль Символ города, Город Каменного Леса вступит в новый период защиты. В то время все, что нужно сделать Чёрной Воде, – это вернуться в город NPC и нанять кучу мощных охранников.
В конце концов, как могли игроки, которые даже не достигли пятидесятого уровня, выжить против охранников NPC сто пятидесятого уровня?
Обдумав ситуацию, Ши Фэн посмотрел на Анну и сказал:
– Анна, ты и Кайт разберетесь с этими гуманоидными монстрами. Не подпускайте их к резиденции гильдии!
Ши Фэн не ожидал, что гуманоидные монстры появятся на этом поле боя.
Для этих монстров опытные игроки первого порядка были не более чем закуской. Бессмысленно было заставлять игроков сражаться с этими монстрами. Более того, любой игрок, которого сожрут эти монстры, потеряет часть своей бессмертной души. Это нанесло бы смертельный удар Нулевому Крылу.
Нулевое Крыло никак не могло получить подкрепление. Если бы бессмертные души нынешних членов элиты были повреждены, они были бы вынуждены выйти из игры на долгое время.
Не имея лучшего выбора, Ши Фэн был вынужден послать против этих монстров Анну и Кайта. В противном случае к тому времени, когда эти гуманоидные монстры сожрут каждого игрока в Городе Каменного Леса, Нулевое Крыло будет бессильно остановить их.
* * *
– Брат Волна, похоже, наш план удался на славу. Эти два стража NPC уже вышли, чтобы удержать ваших монстров от пожирания членов Нулевого Крыла, – заявил Несравненный. В его глазах появилась радость, когда он прочитал сообщение, отправленное его подчиненным.
– Тогда это значит... – в глазах Заброшенной Волны вспыхнуло возбуждение. То, чего он ожидал, наконец произошло.
– Именно. Члены Пантеона проникли в резиденцию Нулевого Крыла. Когда придет время, вы получите не только Город Каменного Леса, но и три Магические башни, – смеясь, сказал Несравненный.
Без этих двух NPC второго порядка на их пути члены Темного Клинка почти наверняка украдут Символ города.
* * *
– Вице-коммандер, мы разобрались со скрытыми ассасинами. Перед нами находится секретная комната, содержащая Символ города, – механическим голосом сообщил Девяти Убийствам ассасин сорок первого уровня в сером, указывая на комнату неподалеку.
В ответ Девять Убийств кивнул:
– Хорошо, пусть все приготовятся. Леопард, Сердце, Ветер, Перо, следуйте за мной, чтобы забрать Символ города.
Он надеялся убить лидера гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя. Поэтому он добровольно пошёл на войну.
К сожалению, он был разочарован. Все его противники были мелкой картошкой фри; даже у нескольких его учеников не было проблем с тем, чтобы избавиться от этих игроков.
Однако после того, как Девять Убийств и четверо его товарищей открыли запертую дверь секретной комнаты, их лица застыли.
– Чёрное Пламя!
Девять Убийств и остальные были застигнуты врасплох. Они не ожидали, что лидер гильдии Нулевого Крыла будет ждать их в комнате с Символом города.
– Девять Убийств? – взглянув на мужчину средних лет с костяным луком, Ши Фэн слегка улыбнулся и сказал: – Я уже некоторое время жду тебя.
– Вы знаете обо мне? Вы даже обнаружили следы. Как и ожидалось от лидера Нулевого Крыла, – оправившись от шока, Девять Убийств захлопали в ладоши, восхваляя Ши Фэна. – Однако, не слишком ли Вы беспечны? Вы здесь единственный. Мои люди стоят снаружи. Подкрепление не доберется до вас вовремя. Вы понимаете, что это значит?
– Не совсем, но я точно знаю, что никто из вас не покинет это место живым, – Ши Фэн усмехнулся.
Ши Фэн знал довольно много о Девяти Убийствах. В прошлом этот человек был экспертом по убийствам со своими собственными легендами. Если бы не способность Магической башни к обнаружению и его Всеведущие глаза, он не заметил бы Девять Убийств и других проникающих в Город Каменного Леса. Несмотря на то, что Девять Убийств был рейнджером, его фигура была размыта, и когда он двигался, он был беззвучен. Вместо того чтобы называть его рейнджером, было бы более уместно назвать его ассасином.
Однако Ши Фэн знал, что Девять Убийств – это не просто рейнджер. У него был тайный класс.
Теневой Танцор!
Этот класс был еще более скрытным и могущественным, чем класс ассасинов. Более того, это был экстремальный класс. Мгновенная взрывная сила этого класса даже превосходила класс Святого Мечника Ши Фэна.
– Вы собираетесь сделать это в одиночку? – Девять Убийств усмехнулся.
Остальные четверо ассасинов расхохотались.
Ши Фэн только что рассказал самую смешную шутку в мире.
– Совершенно верно, один! – Ши Фэн проигнорировал их насмешливые смешки, вынимая из ножен Убивающий Луч.
– Какое высокомерие!
В глазах Девяти Убийств вспыхнул холодный блеск. Его тело мгновенно растворилось в тени на земле и исчезло.
Вместо того, чтобы иметь навык, подобный Стелсу класса ассасинов, класс Теневых Танцоров имел навык Пространства теней, который позволял игрокам сливаться с тенями, перемещаясь через них. Так игрока было гораздо труднее обнаружить, чем Стелс ассасинов, поскольку их тела находились в совершенно ином измерении, когда они исчезали в тени. Более того, объекты и люди в обычном измерении не могли вмешиваться ни во что в теневом измерении. Это отличалось от навыка Стелса ассасинов, который только делал его пользователя невидимым.
После входа в теневое измерение, если только Девять Убийств намеренно не покинет измерение, его было невозможно обнаружить, даже с продвинутым навыком идентификации.
Именно по этой причине Девять Убийств стал легендой в прошлом.
"Конечно, я ни в малейшей степени не ощущаю его присутствия", – Ши Фэн был слегка удивлён. Несмотря на то, что он активировал Всеведущие глаза, он совершенно не мог почувствовать Девять Убийств после того, как мужчина средних лет вошел в теневое измерение. Как будто Девять Убийств полностью исчез.
Это была плохая новость для Ши Фэна.
Класс Теневых Танцоров был экстремальным классом. Класс обладал очень мощными секретными приемами и мгновенной взрывной силой. Если Теневой Танцор устроит успешную Засаду, даже МТ с активными навыками спасения жизни может не выжить.
– Ха-ха-ха! Оказывается, даже Король Мечей может нервничать! Даже Чёрное Пламя ничего не может сделать, когда Босс входит в теневое измерение. Как только Босс найдёт слабое место, чтобы использовать его, он легко позаботится о Чёрном Пламени, – мягко сказала женщина-ассасин с овальным лицом.
– Тёмное Сердце, соберись. Теневое измерение Босса имеет длительный период восстановления. Если он не сможет победить Чёрное Пламя в своей первоначальной атаке, мы должны немедленно вмешаться. Мы абсолютно не можем дать такому эксперту, как Чёрное Пламя, шанс отомстить! – юноша по имени Тёмное Перо напомнил своей спутнице.
– Расслабься. У меня всё ещё есть магический свиток третьего порядка. Даже если атаки Босса не убьют Чёрное Пламя, он не избежит моего свитка третьего порядка, – уверенно ответила Тёмное Сердце.
Свиток, который она принесла, содержал атакующее заклинание AoE третьего порядка, которое имело эффективный радиус пятнадцать метров. Диапазон действия заклинания мог охватить более половины комнаты, которую они занимали.
Если Девять Убийств провалится, ей просто нужно было активировать заклинание, убивая и Девять Убийств, и Чёрное Пламя.
Это соответствовало кодексу поведения Тёмного Клинка. Они сделают все, что угодно, в том числе пожертвуют своими товарищами, чтобы завершить свою миссию.
Однако вряд ли им придется идти на такое.
"Теневое измерение – это действительно удивительный навык. Похоже, что у меня нет другого выбора, кроме как использовать этот метод", – после долгого наблюдения за ситуацией Ши Фэн всё равно не мог обнаружить Девять Убийств. Поэтому он достал из сумки восемь Камней света и разбросал их по углам комнаты.
Когда Камни света выпустили своё ослепительное сияние, они осветили комнату. В результате ближайшие тени съежились.
Хотя класс Теневых Танцоров обладал превосходными скрытными и взрывными способностями, у этого класса был серьёзный недостаток.
Как только Девять Убийств вошёл в теневое измерение, он мог покинуть его только через тень. Следовательно, Девять Убийств выполнял свои прошлые задания ночью или в закрытых помещениях. Он не станет пытаться убить своих жертв днём в поле.
– Чёрт! Откуда он знает мою слабость?! – из теневого измерения Девять Убийств нахмурился, ища место, чтобы выйти. – Есть ещё шесть... нет – семь мест, откуда я могу начать атаку. Я должен быть в состоянии использовать этот ход.
Хотя он понятия не имел, как Ши Фэн узнал о слабости Теневого Танцора, у класса был один секрет, о котором он никогда не говорил: классовый навык верного убийства, Клинок Теневого Танцора. После активации этого навыка он мог быстро перемещаться между максимум семью локациями. Хотя у навыка была длительная, часовая перезарядка, во время десятисекундной продолжительности навыка он мог двигаться так быстро, что был невидим невооружённым глазом.
Он не использовал этот навык с тех пор, как стал Теневым Танцором; он просто не нашел квалифицированную цель.
– Ты должен гордиться, что заставил меня использовать этот навык, – усмехнулся Девять Убийств, наблюдая за Ши Фэном из теневого измерения.
Внезапно в обычном измерении из одной из семи теней в комнате молниеносно появилась черная фигура. И тут же эта черная фигура нырнула в другую тень. Меньше чем за секунду Девять Убийств заполнил комнату своими остаточными образами. Обнаружить истинное тело Девяти Убийств было невозможно.
"Так быстро!" – внезапное развитие событий удивило Ши Фэна. – "Это Клинок Теневого Танцора? Я даже не могу разглядеть настоящее тело Девяти Убийств".
Клинок Теневого Танцора был причиной славы Девяти Убийств. Именно благодаря этому навыку верного убийства Девять Убийств успешно лишил жизни многочисленных пиковых экспертов супер-гильдий. Если у кого-то не было навыка, который обеспечивал неуязвимость в течение десяти секунд, или они не выходили из зоны действия Клинка Теневого Танцора, это движение было невозможно избежать.
– Умри!
Как только он был уверен, что сможет нанести удар, Девять Убийств выхватил короткий меч из ножен на поясе и вонзил его в шею Ши Фэна.
Лязг!
Лязг металла эхом разнесся по комнате.
Прежде чем кто-либо осознал это, Ши Фэн начал выполнять Орбиту меча, предотвращая все атаки на расстоянии восьми метров от себя.
По мере того, как его атрибуты и боевые стандарты улучшались, с помощью Орбиты меча он мог оказывать более мощную защиту. Если бы у кого-то не было большей силы, чем у Ши Фэна, они не смогли бы прорвать его защиту.
Но Ши Фэн в настоящее время находился на сорок четвёртом уровне и был оснащен снаряжением сета Магического света пятидесятого уровня. Он также владел эпическим оружием и фрагментированным легендарным Дыханием небесного дракона. С точки зрения силы, даже берсерк с эпическим оружием и полным сетом темно-золотого снаряжения сорокового уровня не мог бы сравниться с Ши Фэном, а тем более рейнджер, такой как Девять Убийств.
"А?" – Девять Убийств, чья атака была отбита, ошеломлённо уставился на Ши Фэна. На какое-то мгновение его мозг перестал воспринимать то, что произошло.
Его скорость определённо находилась на пике среди нынешних игроков Божественного Домена. Для игроков было совершенно невозможно реагировать на его атаку, не говоря уже о том, чтобы контролировать свои тела, чтобы защитить себя. Хотя ассасины области пустоты могли едва ли заметить его, они определенно не могли защитить себя вовремя.
Тем не менее Ши Фэн заблокировал его клинок…
"Невозможно!"
Отступив в тень, Девять Убийств запустил ещё одну волну безудержных атак против Ши Фэна. В конце концов, Клинок Теневого Танцора был рассчитан на десять секунд.
Сю... Сю... Сю…
Атаки Девяти Убийств были слишком быстрыми, чтобы их заметить. Из-за его пугающей скорости, короткий меч Девяти Убийств продвинулся дальше в защитный пузырь Орбиты меча. С первых восьми метров короткий меч рейнджера постепенно пронзал защиту Ши Фэна, продвигаясь все глубже, пока не оказался всего в трех метрах от тела мечника. Однако независимо от того, что делал Девять Убийств, он не мог продвигать свои атаки дальше.
Ши Фэн был почти вынужден активировать Абсолютную защиту Ауры Земли. К счастью, защитные возможности Орбиты меча были близки к совершенству.
Несмотря на молниеносные атаки Девяти Убийств, Ши Фэн оставался спокойным. Напротив, Девять Убийств терял здоровье каждый раз, когда Орбита меча отражала его клинки. Прямо сейчас у него оставалось меньше половины его здоровья…
"Это не может продолжаться! Мне нужно использовать более мощную атаку!" – Девять Убийств мог бы сказать, что, даже если бы он не использовал навык берсерка, чтобы сокрушить силу Ши Фэна, он не прорвался бы через Орбиту меча.
Внезапно слабое серое свечение окутало тело Девяти Убийств.
[Владение тенью] (проклятие первого порядка)
Увеличивает силу на 60% и ловкость на 80%, а также улучшает эффекты силы на 100% в течение 1 минуты.
Время восстановления: 2 часа
Он специально изучил этот навык Владения тенью, чтобы восполнить недостаток сил у Теневого Танцора.
– Прорыв! – Девять Убийств яростно замахнулся мечом на Ши Фэна.
Сила и скорость, заключенные в клинке, позволили оружию рассечь само пространство, сталкиваясь с Орбитой меча Ши Фэна.
Почувствовав трансформацию Девяти Убийств, Ши Фэн напрямую активировал Силу небесного дракона.
Бум!
Когда мечи встретились, яростная буря пронеслась по комнате. Девять Убийств превратился в тень, а его тело снарядом отлетело в стену позади него.
– Он проиграл?
Тёмное Перо и его спутники, наблюдавшие за происходящим с небольшого расстояния, онемели.
Все они уставились на Девяти Убийств, который с ошеломлённым видом вылез из дыры в стене. У Девяти Убийств осталось меньше трети его здоровья. Короткий меч в его правой руке неудержимо дрожал.
"Моя сила всё ещё не может сравниться с его?"
Девять Убийств не удержался и перевёл вопросительный взгляд на Ши Фэна.
Дополнительная сила, которую давало Владение тенью, могла быть посредственной, но навык мог удвоить её эффект. Даже берсерк, обладающий сильными навыками берсерка, не мог бы сравниться с ним.
Однако даже после активации этого навыка разрыв между ним и Ши Фэном не сократился, а наоборот, увеличился.
Девять Убийств даже начал задаваться вопросом, был ли Ши Фэн игроком или переодетым NPC второго порядка.
Чего Девять Убийств не знал, так это того, что Ши Фэн активировал Силу небесного дракона, увеличив свою силу ещё на сто пятьдесят. Кроме того, у Ши Фэна был бафф от Магических башен. С точки зрения силы, даже великий лорд такого же уровня не мог сравниться с Ши Фэном, не говоря уже о Девяти Убийствах, который был только на уровне верховного лорда.
Не было ничего необычного в том, что атака великого лорда заставляла верховного лорда летать. Не говоря уже о том, что сила Ши Фэна была немного выше, чем у великого лорда.
– Тёмное Перо, используй камни магического барьера! Я сдержу Чёрное Пламя! Мы не можем позволить Чёрному Ппламени уйти живым! Последствия будут невообразимы! – Девять Убийств рявкнули приказ через командный чат.
– Босс, наша задача – украсть Символ города. Не слишком ли расточительно использовать камни магического барьера…? – спокойный Тёмное Перо странно посмотрел на Девять Убийств.
Более того, судя по тому, как Девять Убийств говорил, это звучало так, как будто он обращался с Ши Фэном как с Королём Демонов, который может уничтожить мир.
Что он имел в виду, говоря: "не можем позволить ему уйти живым"?
Даже если бы Чёрное Пламя был сильнее, в конце концов, он всё ещё был игроком. Без поддержки он не мог повлиять на общую войну. Более того, камни магического барьера были сокровищами, ради которых Пантеон пожертвовал большим количеством людей и ресурсов. Они должны были использоваться против существ ниже четвертого порядка. Они могли даже поймать самого мощного NPC третьего порядка. Использование их на игроке первого порядка было огромной тратой.
– Хватит терять время! Я возьму на себя ответственность, так что используй их! – Девять Убийств зарычал, когда напряжение охватило его тело. У него не было времени объяснять.
Тёмное Перо и остальные просто видели, как атака Ши Фэна отправила его в полёт. Но он лично пережил это нападение.
Из этого единственного столкновения мужчина понял, насколько ужасен был Ши Фэн на самом деле. Даже магический свиток третьего порядка вряд ли сможет что-то сделать против него. Более того, позволить Ши Фэну покинуть эту комнату было равносильно тому, чтобы выпустить на поле боя великого лорда с боевыми стандартами области пустоты. Он будет львом среди стада овец.
Конечно, навыки берсерка не держатся долго. Однако времени действия навыка будет более чем достаточно, чтобы Ши Фэн уничтожил всех членов Тёмного Клинка, пробравшихся в резиденцию Нулевого Крыла.
У Тёмного Клинка Пантеона было не так уж много членов. Забота о каждом члене стоила дорого. Помощь каждому члену гильдии в повышении уровня была особенно дорогой. Кроме того, каждый член Тёмного Клинка использовал оружие и снаряжение, которые были специально адаптированы к их сильным сторонам. Пантеон собрал эти предметы только после того, как использовал всю мощь гильдии. Каждый предмет будет невероятно трудно заменить. В настоящее время более сотни членов Тёмного Клинка проникли в резиденцию Нулевого Крыла. Если все они погибнут, то потеряют в общей сложности более сотни единиц оружия и снаряжения.
Если у Чёрного Пламени был какой-то специальный инструмент, который увеличивал коэффициент падения предметов игроков, которых он убивал, они могли потерять две или три сотни предметов…
Они должны были использовать камни магического барьера.
Услышав команду Девяти Убийств, Тёмное Перо и остальные не имели другого выбора, кроме как установить камни барьера. Что же касается Девяти Убийств, то он снова повернулся к Ши Фэну, чтобы выиграть время для своих союзников.
– Хочешь ещё? – Ши Фэн снова начал выполнять Орбиту меча, когда увидел, что Девять Убийств начали новую атаку.
После активации Силы небесного дракона защита Орбиты меча стала ещё более прочной, чем раньше. Ши Фэн больше не полагался на грубую силу, чтобы защитить себя. Теперь он перенаправил часть прибывающих сил.
Ши Фэн подозревал, что сейчас он может защититься даже от атак великого лорда.
Что касается Девяти Убийств, то он поумнел после того, как его швырнули. На этот раз он не пытался вторгнуться в защитный пузырь Орбиты меча. Вместо этого он двинулся по периметру пузыря, используя своё абсолютное преимущество в скорости, чтобы сделать Ши Фэна беспомощным. Однако, если Ши Фэн расслабится хотя бы на мгновение и перестанет использовать Орбиту меча, он нанесёт удар.
К сожалению, несмотря на то, что его план был здравым, его недостаток был очевиден. Продолжительность Клинка Теневого Танцора была просто слишком мала. Через десять секунд настанет его очередь быть беспомощным.
Но цель Девяти Убийств состояла не в том, чтобы убить Ши Фэна лично. Ему просто нужно было сдерживать мечника как можно дольше.
– Босс, мы готовы! – крикнул Тёмное Перо.
– Хорошо! Используй их сейчас же! Не беспокойтесь о том, что поймаете меня внутри! – Девять Убийств кивнул, давая знак Тёмному Перу и остальным действовать.
Сразу же каждый член группы Тёмного Пера бросил черный каменный блок вокруг Ши Фэна и Девяти Убийств.
"Камни магического барьера!" – по спине Ши Фэна пробежал холодок, когда он увидел чёрные каменные блоки, которые его окружали.
Камни магического барьера были чрезвычайно редкими магическими инструментами в Божественном Домене, и они имели много применений. Более того, чем больше камней барьера использовали игроки, тем более эффективными они были.
Среди них самым мощным эффектом была герметизация пространства!
С помощью силы четырёх камней магического барьера игроки могли поймать любое существо ниже четвертого порядка на довольно длительный период. Барьер мог длиться от трех часов до двух дней. Это было похоже на переносную тюрьму.
– Похоже, Вы знакомы с камнями магического барьера. К сожалению, теперь вам пришел конец. У камней барьера нет времени на каст. Даже вы от них не сбежите. Давай немного отдохнём здесь. К тому времени, как вы сможете выбраться, Город Каменного Леса больше не будет принадлежать вам! – Девять Убийств не мог не рассмеяться над мрачным выражением лица Ши Фэна.
Если бы он сказал старейшинам Пантеона, что использовал камни магического барьера, чтобы поймать одинокого игрока первого порядка, они бы его избили. Однако, по мнению Девяти Убийств, камни барьера были потрачены не зря. В конце концов, они могли заманить в ловушку лидера гильдии Нулевого Крыла на несколько часов. Без него в качестве опоры Нулевое Крыло проиграло бы эту войну.
Когда Девять Убийств закончил свой комментарий, четыре камня магического барьера активировались. В мгновение ока и Ши Фэн, и Девять Убийств были отправлены в другое измерение. На их месте образовался чёрный куб, каждая сторона которого измерялась одним метром.
– Босс слишком осторожен. Мы могли бы уладить всё с помощью свитка третьего порядка, – несколько разочарованно произнесла Тёмное Сердце. Она думала, что Девять Убийств недооценивает ее способности.
– У Босса есть свои причины, – сказал Тёмное Перо, пытаясь утешить женщину-ассасина. – Прежде всего, давайте заберём Символ города.
Остальные кивнули в ответ на предложение Тёмного Пера.
Хотя использование камней магического барьера на Ши Фэне, возможно, было перебором, они могли получить Символ города раньше, чем ожидалось.
После чего группа Тёмного Пера начала атаковать магический барьер, защищающий Символ города.
Но, прежде чем нанести удар, они почувствовали удушающее намерение убить, исходящее от Чёрного куба. На мгновение им даже показалось, что магический барьер рухнет.
– Перестаньте тратить свою энергию. Пока вы находитесь внутри барьера, ничего нельзя сделать. Вы застряли здесь со мной, – презрительно сказал Девять Убийств, заметив изменение в ауре Ши Фэна.
Хотя они оба могли видеть друг друга, они находились в разных измерениях. Он не боялся, что Ши Фэн убьёт его или сбежит.
– Да неужели?
Затем Ши Фэн активировал Освобождение клинка, его атрибуты резко взлетели
– Ты!
Девять Убийств был шокирован, когда заметил, что аура Ши Фэна растёт.
Атрибуты Ши Фэна уже были пугающими. Теперь даже Девять Убийств боялся воина.
Ощущение, которое испускал Ши Фэн, напоминало ощущение от величайшего лорда, существа, способного изуродовать территорию с каждой атакой.
Внезапное развитие событий заставило Девять Убийств почувствовать себя счастливчиком.
Если бы Ши Фэн использовал эту силу раньше, у него не было бы возможности попасть в ловушку в этом барьере. Они были бы вынуждены смотреть, как Ши Фэн убивает каждого члена Тёмного Клинка в резиденции Нулевого Крыла.
– Увеличивать свою силу бесполезно. Ни одно существо ниже четвертого порядка не может вырваться из внутреннего измерения камней магического барьера, – прокомментировал Девять Убийств, наблюдая за Ши Фэном издали. Усмехнувшись, он продолжил: – Тем не менее ты должен гордиться. Пантеон пока нашел только двенадцать камней магического барьера. В качестве меры предосторожности я специально подал заявку на четыре камня для этой войны. Я не ожидал, что придётся использовать все четыре на тебе.
– Как я узнаю, что это невозможно, если не попытаюсь?
Ши Фэн не пытался опровергнуть слова Девяти Убийств. Камни магического барьера были чрезвычайно мощными предметами. Во время средних и поздних стадий Божественного Домена они часто использовались против пиковых экспертов. Только для активации герметизации пространства требовалось как минимум четыре камня барьера.
После чего Ши Фэн начал рубить стены замкнутого пространства.
Несмотря на то, что он был пойман в ловушку внутри камней магического барьера, он всё ещё получал бафф Магических башен. С точки зрения силы, он даже должен соперничать с величайшим лордом такого же уровня.
Бум... Бум... Бум…
Но даже после серии атак магический барьер оставался невредимым. Его защита была даже выше, чем у Магических башен.
"Не слишком ли?" – Ши Фэн нахмурился.
Если он застрянет здесь на несколько часов, война закончится раньше, чем он успеет сбежать.
В настоящее время Нулевое Крыло полагалось на жертву своих элитных членов, чтобы выиграть время. Хотя Магические башни были сильны, их атаки имели ограничения. На таком хаотичном поле боя дружественный огонь был обычным делом. Нулевое Крыло также было в огромном невыгодном положении с точки зрения количества экспертов.
Не говоря уже о том, что Пантеон послал три своих основных легиона, армии Чёрной Воды и Небесного Погребения были более чем достаточной проблемой для Нулевого Крыла.
Между тем, самым важным аспектом осадной войны был Символ города.
Только с Водяной Розой и несколькими другими членами ядра Нулевого Крыла защита Символа города была невозможна. Если Чёрная Вода продержится в городке два часа, война закончится…
* * *
Тёмное Перо и его спутники за барьером облегчённо вздохнули.
Они почти поверили, что Ши Фэн вырвется из-за герметизирующего барьера.
Те, кто был внутри, возможно, ничего и не заметили, но они ясно видели это. Атаки Ши Фэна сотрясали магический барьер. Их сердца содрогались с каждым ударом, эхом разносившимся по комнате.
– Слава Богу, его сила не выше! Однако, с его атрибутами, барьер не будет держать его долго. Мы должны поторопиться! – успокоившись, Тёмное Перо наконец понял, почему Девять Убийств попросил их использовать камни магического барьера вместо магических свитков третьего порядка.
Остальные согласно закивали. Затем они переключили своё внимание на магический барьер, защищающий Символ города.
Каждый город, захваченный игроками, имел секретную комнату для хранения Символа города. Затем внутри помещения можно было установить защитный барьер. Однако защитный барьер маленького городка не имел высокой защиты. Если игроки нанесут в общей сложности десять миллионов урона, они уничтожат барьер. Любой игрок мог украсть Символ города.
Тем временем, когда защитный барьер подвергнется нападению, все члены правящей гильдии городка, находящиеся в городке или рядом с ним, будут уведомлены об этом. После того, как вторгшиеся игроки получат Символ города, им нужно будет продержаться в течение двух часов. Кроме того, им не разрешалось покидать город. Если они будут удерживать Символ города по истечении двух часов, то станут новыми владельцами города.
После чего группа Тёмного Пера прибыла перед магическим барьером, и каждый игрок получил магический свиток третьего порядка.
Эти магические свитки были одиночными атакующими свитками, и каждый из них мог оказать на великого лорда давление.
Четверо игроков немедленно начали активировать свои магические свитки.
Бум... Бум... Бум…
Четыре заклинания ударили по магическому барьеру последовательно, немедленно уничтожив более двух миллионов HP барьера, уменьшив прочность барьера до менее чем восьми миллионов.
* * *
Внезапно члены Нулевого Крыла в Городе Каменного Леса получили системное объявление.
Региональное объявление Города Каменного Леса: защитный барьер Города Каменного Леса находится под атакой! Пожалуйста, быстрее защитите его!
– У нашего лидера гильдии неприятности? – Водяная Роза заволновалась, когда получила уведомление.
Ши Фэн сказал им, что он сам будет защищать Символ города.
Лишь немногим игрокам было позволено войти в секретную комнату, где хранился Символ города. Ши Фэн, обладавший чрезвычайно высокой боевой мощью и мог бы проявить там всю свою силу.
Водяная Роза попыталась связаться с Ши Фэном. Однако единственным ответом, который она получила, было системное уведомление о том, что целевой игрок временно недоступен.
– Так не пойдёт. Облако, веди команду проверить секретную комнату! – скомандовала Водяная Роза, обдумав ситуацию.
– А как же они? – спросила Фиолетовое Облако, наблюдая, как армия игроков Чёрной Воды приближается издалека.
Они могли бы справиться с армией элитных игроков. К несчастью, рядом с этой армией шёл бросающийся в глаза легион численностью в тысячу человек. Все члены этого легиона были сорокового уровня и выше, и все они носили поверх своего снаряжения изысканные красно-белые плащи. Эти игроки были не кем иным, как гордым Легионом Красного Нефрита Пантеона.
Хотя в Легионе Красного Нефрита была всего тысяча человек, все они являлись экспертами. Несмотря на то, что у Магических башен был бафф, члены Красного Нефрита легко убивали членов Нулевого Крыла. Только Легион Тёмных Богов Нулевого Крыла едва сдерживал их.
– Не волнуйся. Я постараюсь продержаться как можно дольше. Положение лидера гильдии сейчас гораздо важнее. Если глава гильдии попал в беду, нет никакого смысла защищать этот городок, – сказала Водяная Роза, качая головой.
– Ладно, я потороплюсь, – Фиолетовое Облако согласилась с логикой Водяной Розы. Она немедленно привела команду из ста элитных игроков в резиденцию Нулевого Крыла.
* * *
– Почему этот защитный барьер так устойчив к магическим свиткам?! – Тёмное Перо был ошеломлён, когда увидел, как мало урона они нанесли.
Это были четыре магических свитка третьего порядка!
Совокупный урон мог серьёзно ранить даже великого лорда, но барьер получил только около двух миллионов повреждений.
Первоначально они ожидали, что защитный барьер потеряет более пяти миллионов HP после атак четырёх магических свитков третьего порядка. Однако прочность барьера превзошла все их ожидания.
Чего Тёмное Перо не знал, так это того, что благодаря Магическим башням здания городка получили значительный импульс сопротивления.
– Перо, что же нам делать? У нас осталось только два свитка. С нашими атаками нам понадобится довольно много времени, чтобы сломать барьер. У членов Нулевого Крыла будет более чем достаточно времени, чтобы добраться до нас, – заметила Тёмное Сердце.
– Забудь пока об этом. Прежде всего, давайте воспользуемся остальными свитками! – приказал Тёмное Перо, доставая еще один магический свиток третьего порядка.
* * *
Когда HP защитного барьера уменьшился, Ши Фэн прекратил свои безудержные атаки на герметизирующий барьер.
– Ха-ха-ха! Что случилось? Сдаётесь? – Девять Убийств рассмеялся.
По его мнению, Ши Фэн только зря тратил свою энергию. Насколько драгоценными были камни магического барьера? Их ценность могла соперничать даже с магическими свитками, содержащими проклятия четвертого порядка. Как мог жалкий игрок первого порядка преодолеть этот барьер?
Ши Фэн не обратил внимания на Девять Убийств. Вместо этого он успокоился и очистил свой разум, расслабив тело.
"Нисхождение Бога Грома, активация!"
"Фантомный убийца, активация!"
"Разрез Девяти Драконов, активация!"
Тут же рядом с ним появился двойник Ши Фэна, у которого было восемьдесят процентов его атрибутов. Кроме того, вокруг него парили двенадцать фантомов Клинка Бездны.
– Вперёд!
Глаза Ши Фэна распахнулись, когда он активировал Взрыв пламени. Собравшись с мыслями, он заставил своего двойника и фантомы Клинка Бездны атаковать запечатывающий барьер одновременно.
Когда четырнадцать атак одновременно приземлились в одном и том же месте на герметизирующем барьере, рябь распространилась через барьер, как будто это была вода, с точкой атаки в качестве эпицентра. Даже Девять Убийств, находившихся в отдельном измерении, чувствовал, как сильно вибрирует земля под ногами.
– Как такое возможно?! – Девять Убийств уставился на Ши Фэна с недоверчивым выражением на лице.
Раньше атаки Ши Фэна не вызывали даже единой реакции со стороны барьера. И всё же, теперь он смог добиться такого эффекта, просто увеличив количество атак?
– Может ли это быть…
Внезапно Девять Убийств подумали о такой возможности.
Сила наложения?!
Однако этот подвиг было легче сказать, чем сделать. Нужно было точно знать время атак, вдобавок к тому, чтобы точно атаковать в одном и том же месте. Такой точный контроль был невозможен для обычного эксперта.
Конечно, для эксперта такого калибра, как Ши Фэн, объединение силы двух источников в один не было большой проблемой – однако, сделать это с тремя источниками было сложнее.
Это было похоже на то, как некоторые люди были способны легко выполнять две задачи одновременно, но сталкивались с гораздо большими трудностями, когда пытались справиться с тремя.
Существуют методы, позволяющие справиться с подобными проблемами. Однако такие специальные техники, как правило, не преподаются посторонним. Очень немногие люди действительно могли их выучить.
Подумав об этом, Девять Убийств не мог сдержать вздоха облегчения.
Сила Ши Фэна действительно была очень велика. Однако даже если он сложит два источника силы вместе, стандарт четвёртого порядка всё равно будет вне его досягаемости.
С нынешней силой Ши Фэна ему нужно было бы объединить три или четыре источника силы, чтобы сломать барьер. Более того, если предположить, что он не изучал никаких специальных техник, объединение трех или четырех источников силы было бы для него только мечтой. Даже если ему в конце концов удастся разгадать весь фокус, на это уйдет немало времени. К тому времени сила камней магического барьера была бы уже давно исчерпана.
И война за Город Каменного Леса наверняка уже закончилась бы.
"Отлично! Как и ожидалось это эффективно!" – Ши Фэн не разочаровался, когда увидел рябь на барьере. Напротив, на его лице появилось взволнованное выражение. Он немедленно возобновил атаку на барьер.
Девять Убийств думал, что Ши Фэн пытается объединить разрушительную силу своих атак, чтобы разрушить барьер. Однако на самом деле это было не так.
Во время своей битвы с Девятью Убийствами Ши Фэн постоянно использовал Орбиту меча, чтобы защитить себя. Вместе с увеличением своей силы и скорости, он оттачивал своё мастерство владения Орбитой меча.
Ранее, после активации Силы небесного дракона, у Ши Фэна не было проблем с отправкой Девяти Убийств в полёт и впечатыванием его тела в стену, несмотря на то, что Теневой Танцор активировал Владение тенью. В то время как часть этого результата была связана с огромным увеличением силы, которое давал ему навык берсерка, основной причиной была атака Девяти Убийств, приземлившаяся на одну из пересекающихся точек Орбиты меча.
Слияние силы двух мечей в одно острие значительно увеличило мощь его контратаки, отсюда и этот шокирующий результат. В противном случае Девять Убийств не был бы отправлен в полёт. Теневой Танцор определённо не был бы вынужден вытягивать своё тело из стены.
С этим открытием Ши Фэн придумал, как справиться с герметизирующим барьером. Таким образом, он призвал своего двойника, а также двенадцать фантомов Клинка Бездны, чтобы выполнить Орбиту меча вместе с ним.
Все было так, как и предполагал Ши Фэн. Увеличив количество оружия и заставив это оружие двигаться в соответствии с Орбитой меча, сила техники выросла в геометрической прогрессии. Однако, поскольку он всё ещё не привык к этому новому способу атаки, Орбита меча, которую он выполнил, была далека от совершенства.
"Мой двойник – это своего рода помеха для работы Орбиты меча. Без двойника я мог бы выполнить Орбиту меча более точно", – подумав об этом, Ши Фэн немедленно отослал своего двойника в сторону, в то время как он и фантомы Клинка Бездны возобновили атаку на запечатывающий барьер с Орбитой меча.
Однако эта сцена ошеломила Девять Убийств, наблюдавшего за происходящим со стороны.
"Что он пытается сделать?" – когда Девять Убийств увидел, что Ши Фэн отодвинул своего двойника, который был только вторым после Ши Фэна с точки зрения атрибута силы, он пришёл к выводу, что Ши Фэн был дураком. – "Мог ли он сдаться?"
По сравнению с объединением его силы с силой какого-то призрачного оружия, было бы намного проще, если бы Ши Фэн сделал это со своим двойником. Вот почему опытные игроки могли работать вместе, чтобы защититься от Боссов, которые обладали намного большей силой.
Как раз в тот момент, когда Девять Убийств был занят такими мыслями, лезвия мечей Ши Фэна снова приземлились на запечатывающий барьер.
Бум!
В барьере тут же образовалась вмятина. Рябь во много раз сильнее, чем раньше, также потрясла весь барьер, заставив Девять Убийств потерять равновесие и упасть плашмя на задницу.
"Этого недостаточно! Мне нужно быть ещё быстрее!" – на этот раз Ши Фэн решил сделать все возможное. Он поменял свой основной титул Тирана на титул Мастера фехтования, увеличив скорость атаки на двадцать процентов. Одновременно он переключил Ауру Огня на Ауру Ветра. Хотя его урон уменьшился, его скорость претерпела качественные изменения.
После чего Ши Фэн снова выполнил Орбиту меча вместе с фантомами Клинка Бездны.
На этот раз, с Орбитой меча так же произошла трансформация.
Издалека Ши Фэн казался окруженным множеством мерцающих звезд. Скорость его мечей достигла такой степени, что они были невидимы невооруженным глазом. Мерцающие звезды были не чем иным, как точками пересечения Орбиты меча.
Какое-то время Ши Фэн словно стоял в коконе звёздного света. Сцена выглядела совершенно захватывающе.
– Что это за умение такое?
В этот момент Девять Убийств был не единственным человеком, который заметил эту перемену; даже Тёмное Перо и другие за барьером заметили, что внутри что-то изменилось.
Ранее атаки Ши Фэна уже сильно потрясли Тёмное Перо и остальных.
Всего за одну атаку герметизирующий барьер раздулся, как воздушный шар, и казалось, что этот шар может в любой момент лопнуть. Как эта ситуация могла не испугать Тёмное Перо и остальных?
– Давай! – Ши Фэн издал низкий крик, когда яростно атаковал запечатывающий барьер.
Бум! Бум! Бум!
В этот момент мерцающие звезды, окружающие Ши Фэна, выглядели как настоящие, поскольку они непрерывно бомбардировали герметизирующий барьер, безжалостно опустошая его.
Вмятина на барьере углублялась с каждым шагом Ши Фэна вперёд.
"Нет... нет, это невозможно!" – Девять Убийств, Тёмное Перо, и остальные были охвачены тревогой и ужасом, каждый из них почти выкрикивал свои мысли вслух.
Однако, когда герметизирующий барьер непрерывно деформировался, он в конце концов достиг своего предела.
Пэн!
Внезапно, как лопнувший воздушный шар, весь герметизирующий барьер взорвался.
– Это…
Когда Девять Убийств заметил, что он вернулся в секретную комнату, он был контужен.
В этот момент даже дурак мог бы сказать, что то, что Ши Фэн использовал только что, было не навыком, а боевой техникой. Более того, мощь техники полностью превзошла воображение Девяти Убийств.
К тому же, существовала трудность сочетания силы атак. Тем не менее Ши Фэн сделал это за такое короткое время…
Даже гении бледнеют по сравнению с Ши Фэном.
Миновав запечатывающий барьер, Ши Фэн бросил взгляд на барьер, защищающий Символ города. Когда он заметил, что у защитного барьера всё ещё оставалось более трёх миллионов лошадиных сил, он невольно вздохнул с облегчением.
Если бы он не добился прорыва, скорее всего, Символ города попал бы в руки Чёрной Воды. В то время было бы гораздо труднее выхватить Символ города обратно.
В конце концов, только ограниченное число игроков могло войти в эту секретную комнату. Это ограничение очень помогло Нулевому Крылу, которое в настоящее время находилось в численном невыгодном положении. Однако, оказавшись за пределами резиденции гильдии, Чёрная Вода возьмёт верх.
"Слава богу, я успел вовремя", – затем Ши Фэн перевел взгляд на Девять Убийств и остальных.
– Умрите!
Сказав это, Ши Фэн снова выполнил Орбиту меча, когда атаковал группу из пяти человек.
– Уклоняйтесь! – Девять Убийств поспешно предупредил.
К сожалению, с нынешней скоростью Ши Фэна, даже если Девять Убийств и остальные успеют среагировать вовремя, они не смогут уклониться. Кроме того, он выполнял Орбиту меча так быстро, что даже невооруженный глаз с трудом поспевал за ней. Блокировать её было практически невозможно.
В тот момент, когда Ши Фэн появился перед пятью людьми, группа Тёмного Пера из четырёх человек немедленно превратилась в частицы света и исчезла, оставив на своем месте четыре единицы снаряжения. Девять Убийств сумел среагировать достаточно быстро, чтобы активировать Сдвиг тени, навык, который позволил ему стать невосприимчивым ко всем повреждениям, идущим спереди в течение двух секунд.
Однако Ши Фэн сделал ещё один шаг вперёд, и Орбита меча внезапно ударила в спину Девяти Убийств.
"Что это за техника боя?!" – когда Девять Убийств рухнул на землю, его разум наполнился удивлением и любопытством.
Будучи одним из лучших экспертов супер-гильдии, он знал гораздо больше, чем обычные игроки. Он также видел много боевых приемов, которые превосходили всякое воображение. Тем не менее это был первый раз, когда он столкнулся с такого рода боевой техникой доменного типа.
Хотя Девять Убийств хотел продолжить сбор дополнительной информации, его здоровье достигло нуля, а тело превратилось в частицы света и исчезло, так же, как Тёмное Перо и другие. Прямо сейчас, только Ши Фэн остался стоять внутри секретной комнаты.
За пределами Города Каменного Леса Заброшенная Волна в настоящее время командовал осадой Нулевого Крыла.
Численная разница была слишком велика. Даже Магические башни не могли восполнить это огромное несоответствие. Не говоря уже о том, что огневая мощь Магических башен в настоящее время была сосредоточена на монстрах за пределами городка. У оборонительных сооружений не было времени обращать внимание на игроков внутри городка.
Если бы не Магические башни, усиливающие основные атрибуты членов Нулевого Крыла, делающие их сильнее членов Чёрной Воды, Нулевое Крыло давно бы пало.
– Лидер гильдии, наши люди уже заняли внешнюю территорию Города Каменного Леса, в то время как члены Нулевого Крыла отступили, чтобы защитить только несколько важных мест. Ещё немного времени, и мы сможем уничтожить их без каких-либо проблем, – сообщила Цинь Муюнь.
– Хорошо. Тогда пошлите несколько человек на встречу с отрядом Пантеона. Пусть все остальные сосредоточатся на поиске членов Нулевого Крыла в их текущих местоположениях. Через два часа весь Город Каменного Леса, включая три Магические башни, будет принадлежать нам! – Заброшенная Волна не мог не выдать возбуждённой улыбки.
На этот раз операция принесла Чёрной Воде огромные потери. В настоящее время в их элитной армии осталось менее восьмидесяти тысяч игроков. Более половины жертв были жертвами Магических башен. Что касается армии монстров, то в живых осталось менее ста тысяч монстров.
Заброшенная Волна был вынужден многое пообещать Пантеону и забинтованному человеку.
Однако все это были ничтожные потери по сравнению с Городом Каменного Леса и Магическими башнями, которые они скоро получат.
Как только Чёрная Вода захватит Город Каменного Леса, с Магическими башнями, способными привлекать игроков в городок, в дополнение к богатым ресурсам и мощному фону гильдии Чёрной Воды, набрать еще одну большую партию элитных и опытных игроков в гильдию будет легко. Кроме того, Чёрная Вода также получит стабильный запас монет и Магических кристаллов.
С другой стороны, Нулевому Крылу придется отказаться от своего поста правителя Королевства Звёзд и Луны.
Повернувшись, чтобы посмотреть на Несравненного, который стоял рядом с ним, Заброшенная Волна спросил:
– Брат Несравненный, как идут дела с вашей стороны?
– Уже в кармане. Хотя Чёрному Пламени удалось догадаться, что мы пойдём и украдем Символ города, мы уже запечатали его. Боюсь, что он сможет выбраться только после окончания войны, – рассмеялся Несравненный.
Когда Девять Убийств запросил камни магического барьера, у Несравненного было твёрдое мнение о его решении. Он думал, что Девять Убийств просто делает из мухи слона. Эти вещи должны быть использованы против NPC третьего порядка или великих лордов, а не против жалкого игрока первого порядка.
Но теперь, когда лидер гильдии Нулевого Крыла был запечатан, это стало бы огромным ударом для гильдии.
Как раз в тот момент, когда Несравненный думал, что миссия была практически завершена, внезапно пришло сообщение от члена Тёмного Клинка.
– Чёрное Пламя вырвался из печати! Запрашиваю подкрепление!
Когда Несравненный прочитал это сообщение, его лицо сразу же напряглось.
Хотя это была всего лишь одна короткая фраза, ее значение знали только те, кто разбирался в камнях магического барьера.
"Сбежал?! Как такое возможно?!" – это была первая мысль, которая пришла в голову Несравненному, когда он прочитал это сообщение.
Без силы существования четвёртого порядка пробить герметизирующую способность камней магического барьера было невозможно.
Несравненный немедленно попытался связаться с членом Тёмного Клинка, который послал ему сообщение, желая получить представление о том, что происходит.
Однако система уведомила его, что указанный игрок временно недоступен. Эта ситуация вызвала у Несравненного дурное предчувствие.
Было только три сценария, когда игрок не мог ответить. Первый сценарий состоял в том, что целевой игрок был отключён, второй сценарий состоял в том, что целевой игрок был мёртв, и третий сценарий состоял в том, что целевой игрок вошёл в специальное место. Очевидно, что первый и третий сценарии не могли сейчас произойти. Следовательно, единственной возможностью был второй сценарий.
Второй сценарий означал, что на стороне Тёмного Клинка произошла катастрофа.
"Сам? Неужели это действительно возможно?" – мысли Несравненного были полны вопросов.
Члены Тёмного Клинка были экспертами, выращенными Пантеоном специально для убийств. На этот раз, в качестве меры предосторожности, Пантеон отправил команду из ста членов Тёмного Клинка. А команду возглавлял вице-командир Тёмного Клинка, Девять Убийств.
Обычно только высшие эшелоны супер-гильдий или супер-первоклассных гильдий заслуживали того, чтобы на них послали такую силу.
Если бы не важность задачи на этот раз, в дополнение к тому, что Нулевое Крыло обладало некоторыми экстраординарными экспертами, Пантеон не стал бы беспокоиться о мобилизации такой большой команды.
Если бы эти сто экспертов по убийствам работали вместе, даже если бы несколько ведущих экспертов Нулевого Крыла объединили свои усилия, они все равно не смогли бы избежать смерти.
Не в силах справиться со своими страхами, Несравненный поспешно связался с заместителем командира Легиона Красного Нефрита.
– Красный Дождь, немедленно веди группу в резиденцию Нулевого Крыла. С Тёмным Клинком могло что-то случиться.
На этот раз гильдия послала ему в помощь Красного Дождя.
С точки зрения боевых стандартов, она была выше даже Девяти Убийств. Более того, она была необычайно талантливым гением. Всего за три коротких года с тех пор, как она присоединилась к Пантеону, ей удалось стать вице-командиром одного из козырных легионов супер-гильдии. Нынешний командир Легиона Красного Нефрита был о ней хорошего мнения и подумывал о том, чтобы сделать ее своей преемницей.
Её будущее в гильдии было во много раз светлее, чем у такого старика, как он. Поэтому ему всё ещё приходилось быть вежливым, когда он разговаривал с ней.
– Что-то случилось с Тёмным Клинком? Это же невозможно, – на лице рыжеволосой богини на экране появилось скептическое выражение. – Разве на этот раз их не ведёт тот старый ублюдок, Девять Убийств?
– Я не могу сейчас связаться ни с кем из них. Символ города слишком важен для нас. Мы должны получить его любой ценой! – Несравненный также отказывался верить, что с Девятью Убийствами что-то случилось. Однако, имея перед собой факты, у него не было другого выбора, кроме как послать кого-нибудь проверить.
– Я поняла, – Красный Дождь кивнула, прежде чем прервать разговор. Затем она приказала: – Обезьяна, перетяни агро этого NPC второго порядка. Мне нужно прямо сейчас уйти.
– Старшая сестрёнка Дождь, предоставь это мне! – тонко сложенный элементалист поспешно кивнул.
После чего Красный Дождь привела команду из ста игроков и ворвалась в резиденцию Нулевого Крыла.
* * *
– Старшая сестра Роза, эта Красный Дождь привела команду в нашу резиденцию, – Теневой Меч, который в настоящее время замахивался Багровой Луной на четырёх членов Легиона Красного Нефрита, поспешно сообщил Водяной Розе, когда увидел, как его обошла Красный Дождь.
Члены Легиона Красного Нефрита не были людьми, против которых могли бы выступить обычные эксперты гильдии. Даже с сильно усиленными атрибутами Теневого Меча, они были в состоянии подавить его всего четырьмя членами.
Если даже у него всё плохо, незачем упоминать всех остальных.
Между тем Красный Дождь Легиона Красного Нефрита была еще более нечеловечески сильна. Ей действительно удалось убить охранника NPC шестьдесят пятого уровня второго порядка в одиночку. Когда два таких NPC работали вместе, чтобы справиться с ней, она всё ещё могла их сдерживать. Члены Легиона Тёмных Богов, которые пытались приблизиться к ней, так же были убиты.
Когда Водяная Роза получила этот отчёт, она была озадачена этим решением. В настоящее время она уже выкладывалась на полную, чтобы управлять обороной важных мест городка. У неё не было сил беспокоиться о Красном Дожде.
* * *
Резиденция Нулевого Крыла:
– Здесь никого нет? – пробормотала Красный Дождь, осматривая всю резиденцию и не обнаруживая ни одного члена Нулевого Крыла.
Однако, оказавшись перед входом в подземный зал резиденции, она была ошеломлена открывшейся ей картиной.
Зал был завален горами трупов. И рядом с этими курганами были разбросаны оружие и снаряжение. Присмотревшись повнимательнее, Красный Дождь обнаружил, что все эти трупы принадлежали членам Чёрной Воды.
Бум!
В это время неподалеку раздался взрыв. Как пушечные ядра, несколько игроков врезались в груды трупов.
– Там внутри величайший лорд? – Красный Дождь была полна любопытства. – Как и ожидалось от гильдии номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Подумать только, у Нулевого Крыла тоже есть такой козырь!
Все погибшие игроки были тридцать восьмого уровня и выше. Среди них были даже эксперты сорокового уровня. По приблизительным подсчётам, среди трупов было не менее тридцати экспертов.
С таким количеством людей они не потерпели бы такого ужасного поражения, даже если бы им пришлось выступить против величайшего лорда. Поэтому Красный Дождь решила, что в зале должен быть величайший лорд.
– Старшая сестрёнка Дождь, мы действительно идём туда? – спросил воин щита сорокового уровня. Он невольно сглотнул, когда увидел эту ужасную сцену.
– Конечно, мы идём. Разве это не просто величайший лорд? Подумать мы в первый раз такого убиваем, – ответила Красный Дождь, бросив взгляд на воина щита. Затем она первой вошла в зал.
Внутри длинного и узкого коридора, большая группа членов Чёрной Воды в настоящее время спокойно смотрела на человека в чёрном, стоящего в середине коридора.
Парень держал в руках два меча, и хотя его фигура и внешний вид были вполне нормальными, просто стоя рядом с ним, никто не осмеливался двинуться вперёд по коридору.
Когда члены "Чёрной Воды" встретили взгляд этого человека, их тела непроизвольно отступили на шаг.
– Чёрт! Почему такое чудовище защищает это место?! – стоя в хвосте группы, Цинь Муюнь нахмурилась, глядя на эту фигуру поверх своего ромбовидного щита.
Этим человеком был не кто иной, как Ши Фэн.
Из-за присутствия Ши Фэна она и элитная команда, которую девушка привела с собой, не могли продвинуться дальше к секретной комнате позади него.
– Атакующие ближнего боя, вперёд! Атакующие дальнего боя, нападайте как один! Я хочу посмотреть, что закончится раньше – его выносливость или у нас игроки! – крикнула Цинь Муюнь.
Самой реалистичной частью Божественного Домена была система выносливости, которая являлась тем, чего не было в других играх виртуальной реальности.
Даже у самого сильного эксперта есть предел выносливости, и любой бой, в котором они принимают участие, потребляет их выносливость.
По этой причине тактика числа была эффективна даже против самых сильных экспертов. Конечно, такие ситуации были редкостью. В конце концов, когда эксперты чувствовали, что их выносливость на исходе, они могли просто убежать. Однако побег Ши Фэну не подходил, потому что если бы он так поступит, Чёрная Вода сможет украсть Символ города. В то время у Нулевого Крыла больше не останется никакого шанса.
Когда все члены Чёрной Воды услышали слова Цинь Муюнь, они невольно огляделись и посмотрели друг на друга. И всё же никто не осмеливался приблизиться к Ши Фэну.
С тех пор как они начали сражаться с Ши Фэном, уже погибло несколько сотен игроков, включая экспертов сорокового уровня.
Но даже сейчас Ши Фэн, казалось, был полон энергии.
После достижения их уровней, потеря одного уровня отбросит их назад на много дней. Никто не хотел умирать бессмысленной смертью.
Видя, что ее подчиненные все еще парализованы, Цинь Муюнь пригрозила:
– Чего вы боитесь? Он сейчас в ослабленном состоянии! Его максимальная выносливость, должно быть, тоже уменьшилась! Если вы все откажетесь слушать приказы, будьте готовы к последствиям!
Не имея другого выбора, члены элиты Чёрной Воды могли только стиснуть зубы, готовясь напасть на Ши Фэна.
Они пошли на многое, чтобы присоединиться к Чёрной Воде. Если бы они не подчинились приказу своего начальника, последствия были бы чрезвычайно серьезными. Гильдия не только выгонит их, но и выследит. Умереть и потерять один уровень сейчас было намного лучше, чем быть убитым Чёрной Водой, пока они не вернутся на нулевой уровень.
Более того, всё было именно так, как утверждала Цинь Муюнь. Ши Фэн в настоящее время находился в ослабленном состоянии, и его атрибуты упали до такой степени, что он даже уступал таким элитным игрокам, как они сами.
У игроков в ослабленном состоянии уменьшались не только основные атрибуты. Даже скрытые атрибуты, такие как выносливость, также будут затронуты.
Ши Фэн уже в одиночку убил несколько сотен игроков. Его выносливость уже должна быть на пределе.
Подумав об этом, элита Чёрной Воды обрела уверенность в себе. Они немедленно начали наступать на Ши Фэна группами по пять человек.
Хотя коридор был узким, в нём могли поместиться пять человек, двигавшихся бок о бок.
В следующее мгновение пятеро берсерков одновременно бросились на Ши Фэна. Клирики, стоявшие сзади, также скастовали Исцеляющие щиты на этих берсерков, в то время как Оракулы применили Защитное благословение, и дамагеры дальнего действия начали шквал атак. Они не давали Ши Фэну шанса избежать повреждений.
Сторона Ши Фэна также не проиграла элите Чёрной Воды. Фиолетовое Облако, стоявшая в тайной комнате, наложила на Ши Фэна Исцеляющий щит, заклинание, способное поглотить более семи тысяч единиц урона. Исцеляющий щит Фиолетового Облака был почти вдвое мощнее, чем у обычного клирика.
Когда берсерки были всего в пяти метрах от них, Ши Фэн крепче сжал рукоять Убивающего Луча, активируя Громовую вспышку. Пять молниеносных змей сожрали берсерков. Атака не только мгновенно разрушила Исцеляющие щиты и Защитное благословение, наложенные на берсерков, но и забрала пятую часть здоровья берсерков, а также нейтрализовала все дальние атаки.
После чего Ши Фэн выполнил Орбиту меча, окутав пятерых берсерков звёздным светом. Наступление берсерков замерло, когда они закричали от боли.
Даже когда целители исцеляли берсерков, их здоровье падало со скоростью, видимой невооружённым глазом. В мгновение ока пять берсерков превратились в пять трупов, которые вылетели из коридора.
От начала до конца прошло всего несколько секунд.
Все ахнули при виде этой сцены.
Хотя атрибуты Ши Фэна были уменьшены на восемьдесят процентов из-за негативной реакции от использования двойного берсерка, после включения баффа от Магической башни и эффектов его базового титула Тирана, он всё ещё сохранил около тридцати процентов своих атрибутов. Хотя нынешние характеристики, которыми он обладал, не могли сравниться с экспертами Чёрной Воды, он должен был быть примерно равен членам элиты Чёрной Воды.
Более того, улучшенная Орбита меча также значительно увеличила его мощь. Для элиты Чёрной Воды было просто невозможно защититься от его атак.
– Вперёд ещё раз! – снова крикнула Цинь Муюнь.
Хотя она не могла видеть сквозь Орбиту меча Ши Фэна, девушка не была дурой. Она знала, что чем сильнее техника боя, тем большая нагрузка ложится на выносливость и концентрацию человека.
Если Ши Фэн продолжит использовать эту технику, то это только вопрос времени, когда он полностью истощит себя.
К несчастью для неё, Цинь Муюнь не знала, что Ши Фэн обладает жизненной сущностью, которая может быть использована для повышения его выносливости и скорости восстановления концентрации. Одной капли жизненной эссенции ему хватило бы на два часа. Молодой человек совсем не боялся, что у него закончатся ресурсы. Напротив, постоянно используя Орбиту меча, Ши Фэн всё больше привыкал к этой технике.
После чего время пролетело быстро.
Даже после того, как Легион Цинь Муюнь из тысячи элитных игроков был почти уничтожен, мощная аура Ши Фэна не ослабевала ни на йоту. Наоборот, чем больше он убивал, тем сильнее становился.
– Лидер гильдии потрясающий!
– Точно-точно! Посмотрите, как ошарашена командир Черной Воды! Полагаю, она уже влюбилась в мужественность лидера гильдии!
– Даже несмотря на то, что лидер гильдии находится в ослабленном состоянии, он всё ещё способен сделать тысячу элитных членов Чёрной Воды совершенно беспомощными. Я даже не осмеливаюсь представить, на что он способен, будь он на пике своей силы.
Члены Нулевого Крыла внутри секретной комнаты смотрели на Ши Фэна с восхищением. Их кровь от этой сцены закипела.
Раньше большинство из них видели сражения Ши Фэна только в видео, и эти видео создавали ощущение, что их подделали. Ер теперь, когда они лично испытали давление борьбы с легионом элитных игроков, а также стали свидетелями того, как Ши Фэн в одиночку уничтожил более половины упомянутого легиона, они были полностью ошеломлены.
Что такое эксперт?
Ши Фэн был точным воплощением оного.
Несмотря на то, что он обладал примерно равными характеристиками, он всё ещё мог заставить легион из более чем тысячи элитных игроков содрогнуться от страха.
– Это будет пустой тратой, если только мы это увидим. Давайте загрузим видео, чтобы видели все!
– Именно! Я загружу его прямо сейчас! Мы дадим членам Чёрная Вода знать, что гильдии – это не просто много членов! Наш лидер гильдии может защитить целый город в одиночку!
Сказав это, один из членов Нулевого Крыла начал загружать свое записанное видео на официальные форумы.
Один человек и один меч защищают весь город. Чёрная Вода, что ты можешь с нами сделать?
Вскоре после того, как видео было загружено с таким названием, на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны поднялся шум. Меньше чем за минуту количество просмотров уже перевалило за миллион.
– Чёрт, он вообще человек?
– Конечно, он действительно заслуживает звания эксперта номер один в Королевстве Звёзд и Луны! Он просто чудовище! Это команда из тысячи элит и экспертов!
– На этот раз у Чёрной Воды неприятности. Если они не победят Чёрное Пламя, у них не будет никакой возможности захватить Город Каменного Леса!
* * *
Все игроки, которые смотрели видео боя, разгорячились.
Один человек и один меч защищают весь город!
Этот инцидент определенно войдет в историю как легенда в Божественном Домене. Тем временем Чёрная Вода стала той ступенькой, на которой создавалась эта легенда.
После просмотра этого видео члены Нулевого Крыла, которые не принимали участия в войне в Городе Каменного Леса, были глубоко тронуты. В этот момент они не могли удержаться от желания броситься в Город Каменного Леса и сразиться вместе со своим лидером гильдии.
* * *
– Чёрт возьми! Мне всё равно, что для этого потребуется. Я хочу, чтобы Чёрное Пламя немедленно погас! – Заброшенная Волна яростно кричал, его цвет лица стал пепельным после просмотра видео боя.
* * *
Как раз в тот момент, когда команда Цинь Муюнь была почти уничтожена, группа игроков в красно-белых жилетах внезапно вошла в коридор. Между тем, женщина, стоявшая впереди, являлась берсерком сорок первого уровня. Женщина несла на спине огромный боевой топор. Когда женщина посмотрела на Ши Фэна, на её лице появилась игривая улыбка.
"Богиня Раскола Небес?!" – выражение лица Ши Фэна резко напряглось, когда он увидел эту женщину.
Все игроки в коридоре с внезапным появлением Красного Дождя замолчали.
Никто из них не мог оторвать от Красного Дождя глаз. И дело было вовсе не в красоте Красного Дождя и не в её непостижимой фигуре. Скорее, это было из-за гнетущей ауры, которую девушка излучала.
Даже самый слабый из присутствующих был элитным игроком гильдии. Они изрядно повидали битв в Божественном Домене, и их чувства уже давно развились до предельной чувствительности к опасности.
Эти игроки могли сказать, что угнетение, которое они испытывали, было не только от Красного Дождя. На самом деле, главным виновником был боевой топор, украшавший её спину.
Вместо боевого топора более уместно было бы назвать его массивной чёрной косой. Косу покрывало множество кроваво-красных узоров, и оружие испускало зловещую ауру, которая заставляла всех присутствующих чувствовать себя неловко. По мере приближения Красного Дождя дискомфорт становился всё заметнее.
Эти игроки слабо ощущали, что их мыслительные процессы значительно замедляются.
– Почему она здесь? – когда Фиолетовое Облако, стоявшая в потайной комнате, увидела Красный Дождь, в её глазах появился страх. Она торопливо прошептала предупреждение Ши Фэну: – Лидер гильдии, Вы должны быть осторожны. Эта женщина очень сильна. Даже охранники шестьдесят пятого уровня второго порядка не могли сравниться с ней. Более того, её боевой топор – это кошмар. Это оружие может замедлить реакцию её врага.
Для нынешних игроков было невозможно соответствовать атрибутам охранникам NPC шестьдесят пятого уровня второго порядка. По силе они были эквивалентны лордам шестьдесят пятого уровня. Только у них было гораздо меньше здоровья. Однако они компенсировали этот пробел более высокими боевыми стандартами. Они также обладали гораздо большим количеством навыков, чем лорд шестьдесят пятого уровня. Как правило, игроки больше предпочитали сражаться с монстром ранга лорда, чем с NPC второго порядка.
Если бы ей пришлось столкнуться с NPC шестьдесят пятого уровня второго порядка, она бы развернулась и убежала. Даже если бы она работала с Танцующим Пламенем, у них не было никакой надежды на победу. Тем не менее Красный Дождь сама убила NPC шестьдесят пятого уровня, второго порядка.
Для Фиолетового Облака эта битва была невероятной.
Однако действия говорили громче слов. Она своими глазами видела, как Красный Дождь побеждал одного NPC второго уровня за другим. Она даже сделала это в относительно спокойном темпе…
В настоящее время Ши Фэн находился в ослабленном состоянии. Борьба с Красным Дождем прямо сейчас была бы кошмаром.
Ши Фэн ответил на беспокойство Фиолетового Облака молчаливым кивком. Он не стал спрашивать у неё больше никакой информации о женщине-берсеркере.
В конце концов, вряд ли кто-то в Божественном Домене был более знаком с женщиной, известной как Красный Дождь, чем Ши Фэн.
В прошлом все знали о Богине Раскола Небес, Красном Дожде.
В частности, на ранних стадиях существования Божественного Домена Красный Дождь владела магическим оружием Кровавой Мэри, которое занимало семьдесят третье место в списке магического оружия Божественного Домена.
В прошлом Тайный Павильон составил список магического оружия Божественного Домена, составив рейтинг лучших ста магических оружий игры после сбора всей информации, которую они могли.
Магическое оружие встречается гораздо реже, чем эпическое. Однако найти их можно было в каждом королевстве и империи. Следовательно, каждое магическое оружие в этом списке было одним из лучших. Все они обладали специальными эффектами; обычное магическое оружие не могло с ними соперничать.
Среди ста лучших видов магического оружия особым эффектом Кровавой Мэри был контроль маны.
Оружие автоматически поглощало окружающую ману и собирало ее в своем обладателе, увеличивая его боевую мощь. Этот эффект также лишил область вокруг Кровавой Мэри маны. Если мана окружающей среды уменьшится, это напрямую повлияет на производительность игроков. Эффект был прямо противоположен баффу, которым пользовались игроки в условиях плотной маны. Кроме того, навыки и заклинания в областях с меньшим количеством маны будут слабее.
В результате, владелец Кровавой Мэри обладал чрезвычайно сильной боевой мощью. Особенно это было заметно, когда владелец сражался с игроками и NPC.
Монстры обычно полагались в бою на свои основные атрибуты. Игроки и NPC больше полагались на свои навыки и заклинания. Если бы навыки и заклинания были ослаблены, это значительно уменьшило бы боевую мощь игроков и NPC. Кроме того, из-за дефицита маны игроки и NPC также будут немного вялыми.
В битве между экспертами победа и поражение могут быть определены в мгновение ока.
Такой замедляющий эффект был практически смертельным.
Из-за этого коса, известная как Кровавая Мэри, была включена в топ-список магического оружия.
По мере того, как уровень Кровавой Мэри повышался, ее эффект контроля маны также становился сильнее.
– Ты лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя? – спросила Красный Дождь, слегка скривив губы, медленно зашагав вперед, пока не оказалась в двадцати метрах от Ши Фэна. Оценивая Ши Фэна, она сказала: – Ты действительно так силён, как говорят слухи. А ещё ты очень красивый мужчина. Жаль, что старый Несравненный уже заявил, что ты должен умереть. В противном случае я была бы заинтересована сразиться с тобой, когда ты на пике.
Она даже восхищалась Ши Фэном.
Однако одного человека было недостаточно, чтобы изменить общую ситуацию.
Во-первых, он вошел в ослабленное состояние после боя с Тёмным Клинком. Тогда он сражался с многочисленными элитами и экспертами из Чёрной Воды. В этот момент он должен быть на пределе своих возможностей во всех отношениях. Даже без её нападения, эта битва была уже закончена. Более того, начали прибывать новые представители элиты и эксперты Чёрной Воды.
Скольким людям Ши Фэн мог противостоять в одиночку?
После чего Красный Дождь обнажила Кровавую Мэри и взмахнула ею. Внезапно, как будто мана в коридоре была съедена, присутствующие игроки почувствовали, что задыхаются. Только Красный Дождь выглядела бодрой.
"Какой мощный эффект!" – Ши Фэн был потрясён, когда почувствовал, что мана в этом районе уменьшилась почти до нуля.
В прошлом Ши Фэн только слышал о мощном эффекте контроля маны Кровавой Мэри. Он никогда не испытывал этого лично.
В данный момент их с Красным Дождём разделяло всего двадцать метров. Он чувствовал, насколько могущественна Кровавая Мэри.
Даже такой эксперт, как он сам, был слегка затронут в такой среде, где не хватало маны. Он чувствовал себя так, словно слой тумана затуманил его мозг. Он больше не ощущал мельчайших колебаний воздуха вокруг себя. Если сила оружия была так эффективна против него, не было никакой необходимости упоминать всех остальных.
В таких условиях неудивительно, что NPC второго порядка не могли сравниться с Красным Дождем. Мана была еще более важна для NPC. В такой среде, лишённой маны, NPC второго порядка не мог использовать даже десяти процентов своей обычной боевой мощи. Даже если бы они обладали превосходными качествами, их поражение было бы само собой разумеющимся.
Внезапно Красный Дождь использовала Рывок и прибыла к Ши Фэну. Затем она нанесла удар сверху вниз, завершив процесс без лишних движений. Ее поступки были неописуемо прекрасны. Более того, Красный Дождь прекрасно уловил движения Ши Фэна. Её атака не оставила места Ши Фэну увернуться.
"Так быстро!" – сердце Ши Фэна похолодело.
Пэн!
В решающий момент Ши Фэн активировал Защитный клинок и блокировал боевой топор Красного Дождя.
Однако Красный Дождь не собиралась давать Ши Фэну время передохнуть. Она немедленно начала серию атак. Имея только тридцать процентов своих первоначальных атрибутов, Ши Фэн не мог сравниться с Красным Дождём. Добавляя к этому тот факт, что его реакция замедлилась, защита от атак Красного Дождя была ещё более трудной.
Даже после того, как Ши Фэн выполнил Орбиту меча, из-за воздействия на его разум, защита юноши была не в лучшем состоянии. В результате Красный Дождь легко предсказывала и уворачивалась от его клинков. В конце концов, он должен был использовать Защитный клинок, спасаясь от берсерка блоком.
Пока Красный Дождь подавляла Ши Фэна, другие эксперты Легиона Красного Нефрита окружили Ши Фэна и ворвались в секретную комнату.
Видя это, Фиолетовое Облако повела остальных членов Нулевого Крыла сдерживать приближающихся врагов. К сожалению, Фиолетовое Облако была единственным человеком, способным выдержать достойный бой. Эксперты Легиона Красного Нефрита легко подавили её спутников. За короткий миг пять членов Нулевого Крыла погибли. Напротив, вражеские эксперты были живы. С первого взгляда объём сил обеих сторон был очевиден.
– Убирайся! – Красный Дождь не собиралась тратить время на Ши Фэна. Исчерпав количество блоков Защитного клинка, она выполнила Огненный разрез.
Сразу же массивная коса превратилась в огненную змею, которая попыталась поглотить Ши Фэна.
Пэн! Пэн! Пэн!
Однако, как раз перед тем, как огненная змея достигла Ши Фэна, перед мечником, одна за другой, появились сосульки, блокируя огненную змею.
"Откуда взялась эта сосулька?" – Красный Дождь была сбита с толку.
Но прежде чем она успела сообразить, что произошло, из земли появилась ещё одна сосулька. На этот раз сосулька попала ей в сердце. Красный Дождь поспешно использовала Вихревой удар и блокировала атаку. Однако членам Легиона Красного Нефрита в тайной комнате повезло меньше. Сосульки сильно ранили нескольких из них, давая членам Нулевого Крыла возможность прикончить их.
"Как и ожидалось, Ледяное поле не особенно эффективно с моими текущими атрибутами", – Ши Фэн почувствовал себя несколько беспомощным, когда увидел, что Красный Дождь легко парирует его атаку сосульками.
Несмотря на то, что он использовал навык домена, он всё ещё не был угрозой Красному Дождю. Юноше удалось лишь заставить её отступить.
Но, когда Вихревой удар Красного Дождя подошёл к концу, Ши Фэн исчез и снова появился перед Красным Дождём.
Мгновенный удар!
Иллюзорная тень!
Тотчас же Убивающий Луч превратился в полосу синего света, хлестнувшую по Красному Дождю. Было ясно, что Ши Фэн намеревался обменять удар на удар.
Увидев это, Красный Дождь без колебаний выполнила Рубящий удар.
Если они будут соревноваться со своей силой и уроном, ослабевший Ши Фэн не сможет противостоять ей.
И всё же, после нескольких обменов ударами, Красный Дождь первой рухнула на землю. Ши Фэн остался невредим.
– Что происходит?
Члены легиона Красного Нефрита были ошеломлены. Они никак не могли понять, что же произошло.
Они все видели собственными глазами. Оба игрока ударили друг друга своим оружием. Но по итогу Ши Фэн стоял там, невредимый, в то время как Красный Дождь потеряла свою жизнь.
В этой битве Красный Дождь пострадала от несправедливости больше всех.
Она никогда бы не подумала, что перед тем, как началось их столкновение, Ши Фэн активировал Абсолютную защиту Ауры Земли, дав себе иммунитет ко всем повреждениям в течение пяти секунд. Он нисколько не боялся обмена ударов…
Более того, Ши Фэн понимал личность Красного Дождя.
Такие слова, как "высокомерная" и "самоуверенная", прекрасно описывали эту женщину. Кроме того, из-за того, что он всё ещё страдал ослабленным состоянием, она предпочла бы встретить его атаки лоб в лоб, а не уклоняться от них.
После того, как Красный Дождь умерла, оставшиеся члены Легиона Красного Нефрита потеряли свою волю к борьбе.
Тем временем Заброшенная Волна, который наблюдал за прямой трансляцией этой битвы из-за пределов Города Каменного Леса, не мог усидеть на месте и лично возглавил экспертов Чёрной Воды, ворвавшихся в городок.
Даже если бы Ши Фэн был более могущественным, он был всего лишь одним человеком. В одиночку отбиться от десятков тысяч игроков было просто невозможно.
– Все, врываемся в резиденцию Нулевого Крыла! Я хочу посмотреть, как долго продержится Чёрное Пламя в одиночестве! – Заброшенная Волна окончательно скатился в безумие.
Он был в одном шаге от захвата Города Каменного Леса. Ни за что на свете парень не сдался бы, когда был так близок к достижению своей цели.
Остальные эксперты Чёрной Воды доверяли решениям Заброшенной Волны.
В настоящее время осталось менее пяти тысяч членов Нулевого Крыла. С другой стороны, в Чёрной Воде в живых было более пятидесяти тысяч игроков. Нулевому Крылу потребовалось бы чудо, чтобы переломить ситуацию.
– Неужели пропасть всё ещё так велика, что её невозможно преодолеть? – Ши Фэн нахмурился, прочитав последний военный отчёт Водяной Розы.
Численная разница между их армиями была просто слишком огромна. Даже Магических башен было недостаточно, чтобы преодолеть этот разрыв.
Внезапно Ши Фэн получил сообщение. Это была Танцующее Пламя.
Ши Фэн немедленно вызвал сообщение.
Сообщение содержало только одно предложение:
"Основные компоненты магического массива были уничтожены!"
Группы членов Чёрной Воды атаковали три Магические башни Города Каменного Леса.
Хотя Чёрная Вода не могла уничтожить башни, как только они убьют игроков, манипулирующих оборонительными зданиями, Магические башни будут бесполезны.
Однако Магические башни были легко обороняемы и очень трудны для штурма.
Но элите Чёрной Воды было всё равно. Они отчаянно пытались пробиться в Магические башни.
Причиной их пылкого отношения было отчаяние Заброшенной Волны; он объявил чрезвычайные награды за падение Магических башен.
Любой, кто уничтожит Магические башни, получит набор тёмно-золотого снаряжения сорокового уровня и бронзового маунта.
Люди умирали в погоне за богатством, птицы – в погоне за пищей.
Мысль о такой награде зажгла страстный огонёк в глазах членов Гильдии Чёрной Воды.
Только высшие эксперты гильдии могли носить полный набор тёмно-золотого снаряжения сорокового уровня. Что же касается бронзового маунта, то многие эксперты гильдии могли только мечтать о его приобретении.
Кроме того, Чёрная Вода имела численное преимущество в этой войне. У них было более чем достаточно людей, чтобы снести Магические башни.
К сожалению, только три человека получат такую награду. Естественно, они должны были бороться, выкладываясь на сто двадцать процентов!
Но эта ситуация вызвала у Водяной Розы, которая командовала войной изнутри одной из Магических башен, колоссальную головную боль. Они уже израсходовали все свои магические свитки и крупномасштабные разрушительные заклинания. Однако, как безумцы, члены Чёрной Воды продолжали атаковать Магические башни, совершенно не заботясь о своей жизни. Это быстро сократило число членов Нулевого Крыла, защищающих конструкции.
– Старшая сестра Роза, что нам теперь делать? У нас осталось менее ста членов около нашей башни. Ситуация с двумя другими Магическими башнями тоже выглядит не слишком хорошо. С такой скоростью башни падут, – спросил Блэки, атакуя членов Чёрной Воды, которые наводнили близлежащие улицы. Однако, независимо от того, сколько игроков он убил, не похоже, что он мог оставить хотя бы вмятину в потоке игроков Чёрной Воды. Напротив, по мере того, как он сражался, складывалось ощущение, что на улицах становилось все больше вражеских игроков.
Водяная Роза нахмурилась, глядя на отчёт Блэки.
Их группа уже была занята отражением атаки Легиона Красного Нефрита. У них не было времени беспокоиться о других местах.
Разница между их численностью была слишком велика. Даже с усилением атрибутов от Магических башен, которое позволяло каждому из элитных членов Нулевого Крыла сражаться с тремя элитами Черной Воды одновременно, этого было недостаточно. У Чёрной Воды было огромное количество специалистов. Даже несколько элитных членов Нулевого Крыла не могли сравниться с одним опытным игроком.
* * *
– Лидер гильдии, я собрал десять тысяч человек, чтобы атаковать резиденцию Нулевого Крыла. Мы можем начать нападение в любое время, – сообщил Смеющийся Пьяница, когда подошёл к Заброшенной Волне. – Кроме того, Небесное Погребение послало армию из пятидесяти тысяч элит, чтобы поддержать нас. Им потребуется примерно десять минут, чтобы добраться до Города Каменного Леса. Если мы разобьём лагерь возле их храма воскрешения, даже если члены Нулевого Крыла в Городе Каменного Леса оживут, они смогут лишь смотреть, как мы охраняем город.
– Отлично. Иди и уничтожь резиденцию Нулевого Крыла, – приказал Заброшенная Волна. Сидя на своем боевом коне, он был невероятно доволен видом армии, окружавшей резиденцию Нулевого Крыла. – Разве Чёрное Пламя не прекрасный боец? Как только вы уничтожите резиденцию, используйте Пушки гномов, чтобы бомбардировать секретную подземную комнату.
Он был вынужден признать, что Чёрное Пламя действительно был могущественным. Этот человек сумел самостоятельно защитить коридор к секретной комнате, и оба его подчиненных и эксперты Пантеона были беспомощны против него.
Хотя они могли бы убить его, если бы продолжали бросать в него игроков, Заброшенная Волна больше не собирался ждать.
Самым большим преимуществом обороняющейся армии в осадной войне была способность воскресать на поле боя. На войне полчаса пролетают в мгновение ока. Чем дольше они будут тянуть эту войну, тем более выгодным будет положение Нулевого Крыла. Поэтому он не хотел больше терять время.
Разрушить секретную подземную комнату резиденции гильдии не было невозможным. Только игрокам будет очень трудно сделать это самостоятельно. Однако Пушки гномов могли легко выполнить эту задачу.
Без узкого коридора, выступающего в качестве барьера, даже если бы Ши Фэн был более могущественным, он не мог бы создавать бесконечные копии самого себя. Им понадобится всего сто игроков, чтобы победить его.
Под командованием Заброшенной Волны десять тысяч игроков, окруживших резиденцию Нулевого Крыла, начали бомбардировать резиденцию атаками.
Бум... Бум... Бум…
От серии заклинаний и стрел здания внутри резиденции Нулевого Крыла начали рушиться одно за другим.
* * *
– Похоже, эта война скоро закончится.
– Как жаль. Было бы здорово, если бы в Нулевом Крыле присутствовало больше членов.
– Несмотря на то, что у них было всего двадцать тысяч членов, они продержались так долго против армии Чёрной Воды из двухсот тысяч монстров и ста тысяч с лишним элит. Им даже удалось перебить более половины армии Чёрной Воды. Если Нулевое Крыло победит в этой войне, оно будет иметь право быть записанным в военной истории Божественного Домена.
– Даже если Нулевое Крыло проиграет, это всё равно впечатляет. Вы когда-нибудь видели, чтобы какая-нибудь гильдия выскочка без поддержки противостояла объединенным силам крупных сил, таких как Чёрная Вода, Небесное Погребение и Пантеон? Хотя Нулевое Крыло проиграло, это славное поражение!
– Действительно. Жаль, что Нулевому Крылу так не везёт. Если бы не Чёрная Вода, это был бы только вопрос времени, когда оно объединило бы все Королевство Звёзд и Луны.
Игроки не могли сдержать вздохов, обсуждая эту тему.
* * *
– Нефрит, давай вернёмся в Город Белой Реки. Нет смысла смотреть на остальную часть этой войны. Я только что получил сообщение о том, что авангард Небесного Погребения достиг Города Каменного Леса. Скоро прибудет ещё одно подкрепление. Даже если все мёртвые члены Нулевого Крыла в Городе Каменного Леса воскреснут, они не смогут победить, – сказал Юань Тесинь, глядя на Пурпурный Нефрит. – Однако, Чёрное Пламя очень удивителен. Несмотря на своё ослабленное состояние, он победил вице-командира Легиона Красного Нефрита, Красного Дождя. Высшие эшелоны Пантеона горячо обсуждают этот вопрос.
– Красный Дождь проиграла в поединке один на один? – Пурпурный Нефрит не могла справиться с шоком. – Этого не может быть! Я помню, что Красный Дождь уже достигла области пустоты. Она также может добраться до четвёртого этажа Боевой Башни. Её Кровавая Мэри ещё более тираническая, чем эпическое оружие, обладающее мощным противодействующим эффектом как против NPC, так и против игроков. Даже эксперты в области пустоты не станут сражаться с ней один на один. Как Чёрное Пламя победил её?
Пурпурный Нефрит не могла себе представить, как кто-то с низшими базовыми атрибутами и ослабленными боевыми стандартами может победить Красный Дождь.
– Я тоже не знаю, как это удалось сделать. Пантеон держит под строгим контролем боевые видео. Наши люди не могут заполучить никаких записей той битвы, – сказал Юань Тесинь, качая головой. Ему самому было очень любопытно узнать об этом сражении. Кроме того, было не так много боевых видео, которые могли бы вызвать такую реакцию у Пантеона.
– Дядя Юань, посмотрите на резиденцию Нулевого Крыла! – внезапно сказала Пурпурный Нефрит. – Появляется поток членов Нулевого Крыла!
– Они пытаются дать окончательный отпор? – Юань Тесинь не мог удержаться и перевел взгляд на прямую трансляцию.
Внезапно несколько сотен игроков хлынули из разрушенной резиденции Нулевого Крыла. Все эти люди были необычайно хорошо экипированы. Более того, все они были сорокового уровня и выше, и их тела были полны намерений убивать. Интенсивность их аур могла соперничать даже с членами Легиона Красного Нефрита Пантеона.
– Подожди-ка! Это главные силы Нулевого Крыла и члены Легиона Тёмных Богов! – окинув взглядом толпу, он сразу узнал многих экспертов Нулевого Крыла.
Как только эти люди появились, они все активировали Силу Тьмы. В сочетании с баффом от Магических башен, их атрибуты могли соперничать с монстрами ранга лорда. Без колебаний эти люди бросились в элитную армию Чёрной Воды и устроили резню
Наблюдая, как поток членов Нулевого Крыла устремляется к ним из разрушенной резиденции, члены Чёрной Воды были ошеломлены.
Судя по полученным донесениям, члены Нулевого Крыла в Городе Каменного Леса были сосредоточены на Магических башнях и городских стенах. Часть также была послана для отражения трёх легионов Пантеона. Следовательно, у гильдии не должно быть больше людей для защиты своей резиденции.
И всё же теперь появилось несколько сотен игроков. Более того, их оружие, снаряжение и уровни были все высшего класса. Как они могли не быть шокированы?
Однако члены Чёрной Воды не придавали этому большого значения.
В настоящее время у них было десять тысяч игроков, окружающих резиденцию Нулевого Крыла. Среди них было несколько сотен опытных игроков. С таким большим открытым пространством Нулевое Крыло не могло полагаться на местность, чтобы сражаться с такими большими силами.
Члены Чёрной Воды расслабили свои напряжённые сердца, и они бросились навстречу своим врагам.
В следующее мгновение несколько сотен МТ Чёрной Воды подняли свои щиты и врезались в приближающихся членов Нулевого Крыла.
Пэн... Пэн... Пэн…
Как будто их сбил грузовик, передний МТ Чёрной Воды пролетел по воздуху и врезался в толпу игроков позади себя. Мало того, что первоначальное столкновение разрушило Исцеляющие щиты и Защитное благословение, которые клирики и оракулы применили на эти МТ, но и здоровье МТ также значительно упали.
Более того, среди членов Нулевого Крыла в лобовой атаке никто не проявлял признаков группировки для борьбы с врагами. Вместо этого они разделились и протиснулись в толпу Чёрной Воды. Это вызвало проблемы для дальних атакующих Чёрной Воды.
После того, как Божественный Домен претерпел несколько системных обновлений, даже игроки одной команды могли повредить друг другу своими атаками.
Если игроки дальнего боя запускали свои заклинания и атаки в такую тесную область, было только два возможных исхода: либо они попадали в цель, либо наносили вред своим союзникам.
Что ещё хуже, игроки Чёрной Воды не могли остановить членов Нулевого Крыла от разделения.
Как будто эти члены Нулевого Крыла были под допингом, все они демонстрировали силу монстров ранга лорда одного с собой уровня, а некоторые даже превосходили лордов. Армия Чёрной Воды не могла даже блокировать членов Нулевого Крыла, не говоря уже о том, чтобы остановить их.
– Кто эти люди?!
Игроки во всём Божественном Домене наблюдали за этой битвой и были ошеломлены.
Эти несколько сотен членов Нулевого Крыла были слишком сильны. Они были похожи на тигров, набросившихся на стадо овец. Время от времени можно было видеть, как многочисленные члены Чёрной Воды летают по воздуху. Это было похоже на битву между сверхлюдьми и обычными человечишками. Это была совершенно односторонняя бойня…
Меньше чем через минуту после начала сражения армия Чёрной Воды потеряла более тысячи человек. Более того, это число быстро росло.
Огромный разрыв в атрибутах и боевых приемах делал элитную армию Чёрной Воды беспомощной.
– Лидер гильдии, эти люди, похоже, обладают активными навыками берсерка. Я предлагаю пока отступить и подождать, пока их навыки не закончатся. Мы сейчас в невыгодном положении, – быстро предположил Смеющийся Пьяница.
– Я понял. Прикажи всем разделиться. Игроки дальнего боя пусть сотрудничают, чтобы прижать членов Нулевого Крыла, – глаза Заброшенной Волны задергались от гнева, когда он увидел бойню перед собой. – Как только их навыки иссякнут, я хочу, чтобы о них позаботились!
Навыки берсерка были чрезвычайно редки в Божественном Домене. Даже Чёрная Вода, с её богатыми ресурсами и сильным влиянием, получила лишь небольшое количество, и только небольшая часть экспертов гильдии были квалифицированы, чтобы изучить один такой. Обычные эксперты не должны мечтать о том, чтобы владеть своими собственными.
Тем не менее Нулевое Крыло смогло снабдить навыками берсерка несколько сотен игроков.
Имея всего несколько сотен игроков, Нулевое Крыло заставило элитную армию Чёрной Воды бежать, как крыс.
Это был первый раз, когда они стали свидетелями чего-то подобного в Божественном Домене.
Со временем Чёрная Вода понесла еще больше потерь. В отличие от этого, несколько сотен игроков Нулевого Крыла имели чрезвычайно мало смертей.
– Разве члены Небесного Погребения ещё не пришли?! – с тревогой спросил Заброшенная Волна.
Обычно навыки берсерка должны были длиться в лучшем случае две-три минуты, но прошло уже почти пять минут, а члены Нулевого Крыла всё ещё энергично сражались. С другой стороны, больше половины его элитной армии было убито. Это был настоящий кошмар.
– Глава гильдии, они достигли входа в городок и сейчас направляются сюда, – ответил Смеющийся Пьяница.
* * *
Тем временем три тысячи игроков собрались в подземном зале первого этажа резиденции Нулевого Крыла. Со временем к ним присоединилось ещё больше игроков.
– Глава гильдии, члены Небесного Погребения прибыли в город. Мы можем начать прямо сейчас?
– Да! Если мы позволим основным силам продолжать бойню, они украдут вклад войны!
– Лидер гильдии, только скажите! Мы заставим этих ублюдков из Чёрной Воды молить о пощаде!
Элитные члены Нулевого Крыла, которые использовали свитки гильдии для телепортации в резиденцию, изголодались по действию.
Поскольку раньше они не могли телепортироваться, им пришлось наблюдать за войной издалека. Даже несмотря на то, что их союзники были убиты, они не смогли ничего сделать, чтобы помочь. Разочарование было невыносимым. Если бы высшие эшелоны гильдии не помешали им бежать в Город Каменного Леса пешком, они бы отважились на это путешествие.
Вместо того чтобы ответить членам своей гильдии, Ши Фэн связался с Водяной Розой и спросил:
– Роза, ты уже видишь членов Небесного Погребения?”
– Они уже прибыли. Они направляются к резиденции гильдии. По первоначальным оценкам, их число превышает тридцать тысяч, – сообщила Водяная Роза.
Кивнув, Ши Фэн улыбнулся и сказал:
– Отлично. Ваши команды могут отступить. Постарайтесь заманить в резиденцию как можно больше людей.
– Заманить их сюда? – Водяная Роза была несколько смущена.
Хотя она знала, что печать на городке была снята, широкое открытое пространство резиденции гильдии не было стратегическим местом для битвы.
Однако Водяной Розе было всё равно. Красный Нефритовый Легион перед ней был слишком силён. Несмотря на то, что каждый из Легиона Тёмных Богов активировал свои навыки берсерка, многие из членов Легиона Красного Нефрита имели свои собственные. Если они продолжат сражаться с Легионом Красного Нефрита, то их уничтожение будет лишь вопросом времени.
* * *
– Лидер гильдии Волна, я заставил Вас ждать, – приветствовал Одинокое Погребение, ехавший на рогатой ящерице, которая была выше двух метров, медленно приближаясь к Заброшенной Волне.
По дороге сюда он слышал много новостей о битве в Городе Каменного Леса.
Он обрадовался, когда услышал эти сообщения. Он внутренне радовался тому, что не возглавил свою гильдию и не присоединился к первоначальному штурму Города Каменного Леса. В противном случае судьба Небесного Погребения была бы гораздо хуже, чем судьба Чёрной Воды.
Как раз в тот момент, когда Заброшенная Волна собрался ответить Одинокому Погребению, он заметил, что лицо мужчины изменилось. Сейчас на лице Одинокого Погребения застыло несравненно мрачное выражение.
Увидев болезненный цвет лица Одинокого Погребения, Заброшенная Волна с любопытством спросил:
– Лидер гильдии Погребение?
Теперь, когда прибыла авангардная армия Небесного Погребения, победа была в пределах их досягаемости. Кроме того, это был лишь вопрос времени, когда прибудет оставшаяся армия Небесного Погребения. Прямо сейчас Одинокое Погребение должен быть вполне доволен, а не носить такой отвратительный вид.
– Я только что получил известие, что печать на Городе Каменного Леса уничтожена! – неловко объяснил Одинокое Погребение.
– Вы хотите сказать, что Нулевое Крыло сняло печать с Города Каменного Леса? – Заброшенная Волна тут же побледнел.
Когда печать будет снята, Нулевое Крыло сможет посылать бесконечный поток подкреплений в Город Каменного Леса. Они потратили так много усилий, чтобы уничтожить большинство из двадцати тысяч членов Нулевого Крыла, защищающих Город Каменного Леса. Если в бой вступят ещё сорок или пятьдесят тысяч…
– Подожди-ка, что-то не так. Печать Города Каменного Леса должна была сняться довольно давно. Почему их здесь сейчас так мало? – Одинокое Погребение внезапно почувствовал, что что-то не так, когда взглянул на пустую резиденцию Нулевого Крыла.
Но, как только он закончил говорить, он ощутил, как его захлестнула угроза смерти.
Одинокое Погребение был не единственным, кто испытал это чувство. Все игроки в резиденции Нулевого Крыла тоже это чувствовали. Более того, это чувство становилось все более сильным по мере того, как тикали секунды.
Бум!
Внезапно земля под резиденцией Нулевого Крыла взорвалась, и из руин появилась высокая башня. Когда появилась эта башня, всем показалось, что они задыхаются.
Эта башня была не чем иным, как обелиском, который Ши Фэн вскрыл, когда впервые захватил Город Каменного Леса.
– Башня?
– А почему здесь башня?
Все в Городе Каменного Леса недоверчиво уставились на обелиск, который внезапно возник посреди резиденции Нулевого Крыла.
Обелиск был высотой в несколько сотен метров. Даже мифические монстры четвертого порядка выглядели не лучше детей перед обелиском.
Как только появился обелиск, холодная рука страха коснулась сердец всех игроков в Городе Каменного Леса.
Прежде чем кто-либо успел это осознать, небо над городом заволокли темные тучи. В мгновение ока начался стихийный дождь, рассеявший туман над городом.
– Это... элементализация!
Игроки магического класса, знакомые с элементальной маной, сразу же распознали истинную сущность тумана и не могли сдержать растущего возбуждения.
Игроки города также чувствовали, что их разум ясен, как никогда раньше. Они чувствовали, что их перспективы расширяются.
Если бы они могли тренироваться в такой плотной среде, им не потребовалось бы много времени, чтобы совершенствоваться не по дням, а по часам.
Но, в отличие от остальных игроков, Заброшенная Волна, Несравненный и Одинокое Погребение не проявляли никакого волнения, несмотря на сгущающийся туман. Они заметили пятикратный магический массив, маячивший в небе, окутывая городок.
В тот момент, когда появился пятикратный магический массив, мана, которую он собрал, заставила содрогнуться душу каждого игрока.
– Дерьмо! Это ловушка! – Одинокое Погребение не мог не вспомнить о первоначальном захвате Нулевым Крылом Города Каменного Леса и чудовищном, призванном NPC, который уничтожил Звёздный Альянс.
При мысли об этом по спине Одинокого Погребения поползли мурашки. Если этот монстр появится еще раз, последствия будут невообразимыми.
"Ловушка?" – первоначально Заброшенная Волна не был уверен в своей догадке. Но, увидев бледное лицо Одинокого Погребения, он был уверен. Он немедленно повернулся к Одинокому Погребению и спросил:
– Вы можете сказать мне, что происходит?
Теперь, когда он был так близок к получению Города Каменного Леса, парень не мог сдаться.
Он слишком многим пожертвовал, чтобы властвовать над Городом Каменного Леса. У Заброшенной Волны больше не было возможности отступить.
Поскольку он не мог убежать, молодому человеку нужно было получить четкое представление о ловушке, в которую они только что попали; ему нужно было принять соответствующие контрмеры.
Тем временем Несравненный, стоявший рядом с ними, заинтересовался. Что, собственно, могло так напугать всемогущего лидера гильдии Небесного Погребения?
– У нас нет времени! Если мы сейчас же не уйдём, будет слишком поздно! – Одинокое Погребение небрежно бросил ответ. Он поспешно начал кричать через региональный чат гильдии: – Всем немедленно покинуть Город Каменного Леса!
К сожалению, через несколько мгновений после того, как Одинокое Погребение отдал эту команду, вокруг Города Каменного Леса начал формироваться полупрозрачный пурпурный барьер. Барьер поглотил городок, а также часть земель за его пределами. Как только появился этот барьер, на лицах монстров за пределами городка появился страх. Не обращая внимания на команды забинтованного человека, эти монстры развернулись и побежали.
Монстрам, оказавшимся внутри пурпурного барьера, повезло меньше. Даже великие лорды шестьдесят шестого уровня отчаянно атаковали барьер, но он оставался нетронутым. Барьер даже не дрогнул под мощным натиском.
– Чёрт! Мы не можем выбраться отсюда!
Когда игроки увидели, как прочно стоит магический барьер, несмотря на полученные удары, они начали паниковать, их прежняя радость полностью исчезла.
Между тем, за пределами Города Каменного Леса, зрители войны больше не могли видеть городок изнутри. Поскольку живые трансляции велись с безопасного расстояния за пределами городка, все, что они могли видеть, был большой купол над Городом Каменного Леса.
– Что сделало Нулевое Крыло? – Юань Тесинь испытал неописуемый шок, глядя на пурпурный купол.
Как один из высших эшелонов Тайного Павильона, он обычно тщательно изучал Божественный Домен. Мужчина знал, насколько ужасен пятикратный магический массив.
Это было нечто, чего нельзя было найти даже в императорских дворцах империй. Как правило, такой массив встречался только в божественных руинах. Даже NPC пятого порядка были вынуждены избегать пятикратных магических массивов, а тем более нынешние игроки.
Внезапно Юань Тесинь почувствовал, что его представление о Нулевом Крыле снова переворачивается.
* * *
После того, как магический барьер окружил Город Каменного Леса, элитные и опытные игроки начали роиться из резиденции Нулевого Крыла, их число намного превысило все ожидания.
Менее чем через мгновение более десяти тысяч членов Нулевого Крыла присоединились к битве. Более того, это число все еще стремительно росло.
Десять тысяч... двадцать тысяч... тридцать тысяч…
Пока игроки наблюдали, пятьдесят тысяч членов Нулевого Крыла вышли из частично разрушенного зала гильдии Нулевого Крыла. Даже самые слабые из них были членами гильдейской элиты.
– Чёрт возьми! Это действительно ловушка! – ярость горела во взгляде Одинокого Погребения, когда он смотрел на недавно появившуюся армию из пятидесяти тысяч элитных игроков.
Хотя объединённые силы Чёрной Воды, Небесного Погребения и Пантеона всё ещё были больше, чем у Нулевого Крыла, разрыв сократился. В этот момент их объединённые армии едва ли превосходили численностью Нулевое Крыло в два раза.
Однако элитные члены Нулевого Крыла получили бафф Магических башен. Основные атрибуты этих элит значительно превосходили их элитных членов. В лобовом столкновении у них не будет никакого преимущества.
* * *
– Ха-ха-ха! Посмотрите на уродливые выражения на лицах Чёрной Воды! Я хочу посмотреть, как долго они продержатся теперь, когда мы сократили разрыв!
– Они действительно посмели затеять драку с Нулевым Крылом, пока большинство из нас отсутствовали! Будь я проклят, если не разобью лагерь до завтрашнего дня!
– Нет смысла разбивать лагерь на их трупах. Они воскреснут в Городе Сайму после того, как умрут. Вместо этого мы должны позволить нашим целителям воскресить их и снова убить. Давайте заставим их сбросить всё, что у них есть!
Члены Нулевого Крыла, которые только что вышли из резиденции, были полны боевого духа, ухмыляясь членам Чёрной Воды и Небесного Погребения.
– Лидер гильдии, все доступные члены элиты прибыли! – доложил Блэки, в его сердце, когда он наблюдал за армией из пятидесяти тысяч элитных игроков, росла гордость. Трудно было представить, что всего за несколько месяцев Нулевое Крыло превратилось из незначительной гильдии в претендента на место гильдии номер один в Королевстве Звёзд и Луны. – Скажи слово, и я поведу наших братьев истреблять Чёрную Воду и Небесное Погребение!
– Хорошо. Самое время показать им истинную силу Нулевого Крыла, – сказал Ши Фэн, кивая. Внезапно он закричал: – Всем подразделениям, внимание! Не оставляйте никого из них в живых!
Услышав это, члены Нулевого Крыла без колебаний атаковали армии Чёрной Воды и Небесного Погребения.
Обелиск был тюрьмой пробужденных. Однако хрустальный шар внутри обладал не только герметизирующей способностью. Только вот другие способности хрустального шара были весьма дорогостоящими.
Например, пятикратный магический массив, окутывающий городок, стоил колоссальных восемнадцати камней маны для активации. Кроме того, у магического массива было чрезвычайно долгое время перезарядки. После того, как он был использован, он мог быть использован только снова после истечения месяца. Между тем, магический массив длился всего десять часов.
В этот период люди могли только входить в Город Каменного Леса. Покинуть городок было невозможно до тех пор, пока не закончится срок действия системы или она не будет деактивирована. Что касается уничтожения магического барьера, то это было за пределами нынешних игроков. Тем временем белый туман в городке укреплял союзников, даруя им необычайное спокойствие и помогая им улучшить коэффициент завершения своих навыков. Напротив, чувства вражеских войск были притуплены. Поле зрения вражеских игроков, в частности, было бы значительно ограничено.
Если поле зрения игрока было слишком узким, он мог легко попасть в засаду.
Когда битва началась, члены Чёрной Воды и Небесного Погребения подверглись бомбардировке различными дальними атаками, но когда они попытались отомстить, они не смогли обнаружить нападавших. Они могли только стоять, ошеломленные, под обстрелом.
Только за первую волну атак Чёрная Вода и Небесное Погребение понесли более тысячи жертв.
Против элитных членов Нулевого Крыла даже у экспертов Чёрной Воды и Небесного Погребения были проблемы в бою один на один, не говоря уже об элитных членах гильдий.
Никто и представить себе не мог, что битва станет такой односторонней.
Менее чем за пятнадцать минут Чёрная Вода и Небесное Погребение потеряли в общей сложности более десяти тысяч членов. С другой стороны, Нулевое Крыло потеряло всего несколько сотен. И эти несколько сотен элит Нулевого Крыла обменяли свои жизни на жизни экспертов Чёрной Воды и Небесного Погребения…
Наблюдая за тем, как члены Чёрной Воды гибнут, обращаясь в трупы, Заброшенная Волна послал Ши Фэну ненавистный взгляд, прежде чем неохотно приказать через чат гильдии:
– Мы... отступаем!
Побеждён!
Он потерпел сокрушительное поражение! Заброшенная Волна и представить себе не мог, что его давно выработанный план закончится так.
Когда Заброшенная Волна отдал команду, на его лице появилось бессильное выражение. Однако эта команда позволила игрокам, сражающимся с Нулевым Крылом, вздохнуть с облегчением.
Это была не битва, а просто односторонняя резня.
Мало того, что их основные атрибуты были ниже, чем у членов Нулевого Крыла, но их чувства также были нарушены. Несмотря на то, что на их стороне было больше людей, они были беспомощны против Нулевого Крыла.
– Лидер гильдии, они начинают отступать на север. Может, нам стоит выследить их? – Водяная Роза тоже вздохнула с облегчением, когда увидела, что члены Чёрной Воды и Небесного Погребения отступают.
Эта война была не из лёгких. Это определённо была самая захватывающая война, в которой она участвовала с тех пор, как начала играть в игры виртуальной реальности.
Если бы не приготовления Ши Фэна, раскрывающего один козырь за другим, чтобы сорвать атаку Чёрной Воды, а также отправка Танцующего Пламени, чтобы снять печать над городком, Чёрная Вода обеспечила бы себе победу в этой войне.
Несмотря на отправку такого количества элитных игроков и поддержку Магических башен и обелиска, Нулевое Крыло забрало только двадцать тысяч вражеских жизней после многих трудностей. В обмен они потеряли три тысячи жизней. Сила Чёрной Воды и Небесного Погребения была очевидна.
Более того, основные легионы Пантеона также принимали участие в этой войне.
Если бы не преимущество Нулевого Крыла в виде родной земли, исход войны, возможно, не был бы определен.
– Преследуйте их. Убьём столько, сколько сможем, – без колебаний приказал Ши Фэн.
Эта война дала Ши Фэну понимание того, насколько могущественна Чёрная Вода.
Несмотря на короткое время пребывания Чёрной Воды в Божественном Домене, она уже обладала такой боевой мощью и фундаментом. Если бы Чёрной Воде позволили продолжать, Ши Фэн даже сомневался, что он не смог бы защитить Город Каменного Леса.
Следовательно, он должен был нанести жестокий удар по Чёрной Воде и Небесному Погребению в этой войне. Если они уничтожат армии гильдий сейчас, Нулевое Крыло могло бы продолжать безопасно развиваться в течение значительного количества времени. Кроме того, у него будет больше времени, чтобы подготовиться к строительству своего города.
Городская застройка отличалась от городков. Не только цена строительства была выше, но защищать город игрока так же было труднее, чем Город Каменного Леса. Самое главное, он уже построит три Магических башни. Из двух оставшихся Магических башен, которые он мог построить, он обещал одну для Города Начала. Но это мечта, если он бы думал, что сможет защитить город с помощью одной-единственной Магической башни.
Услышав команду Ши Фэна, каждый член Нулевого Крыла бросился на рассеивающихся членов Чёрной Воды и Небесного Погребения.
Это была хорошая возможность заработать очки вклада гильдии.
Многие из систем и преимуществ, предлагаемых Нулевое Крыло, требовали определенного количества очков вклада гильдии. Продвижение по рангу также требовало очков вклада гильдии. Очки вклада гильдии стали особенно важны после того, как появилась Боевая Арена Города Каменного Леса.
Обычно можно было получить очки вклада гильдии только выполняя квесты или торгуя хорошим снаряжением или предметами. Тем не менее существует предел для очков вклада гильдии, которые могут быть получены с помощью этих методов.
Только во время войн гильдий очки вклада гильдии можно было заработать без ограничений. Как они могли упустить такую возможность?
– Нулевое Крыло отвратительно! Мы уже отступаем, а они нас преследуют! – Одинокое Погребение сыпал проклятьями.
Среди оставшихся игроков в армии Чёрной Воды и Небесного Погребения большинство состояло из членов Небесного Погребения.
Армия Чёрной Воды была почти полностью уничтожена. Даже если убьют ещё кого-нибудь, это не будет иметь большого значения. Однако для Небесного Погребения всё было иначе.
Хотя их потери во время побега были бы меньше, чем прямое столкновение с силами Нулевого Крыла, они всё равно теряли несколько сотен игроков с каждой минутой.
Элитные игроки были не так легко доступны, как обычные игроки. Элитные игроки составляли костяк гильдии. Если Небесное Погребение потеряет здесь так много своих элитных игроков, это нанесет ущерб развитию гильдии. Гильдия может даже застояться.
Но независимо от того, сколько раз Одинокое Погребение проклинал, члены Небесного Погребения умирали десятками. Очень быстро было потеряно более половины пятидесятитысячной элитной армии Небесного Погребения…
Поскольку члены Нулевого Крыла продолжали убивать членов Чёрной Воды и Небесное Погребение, Ши Фэн получил запрос на звонок от чрезвычайно знакомого персонажа.
"Бесконечные Шрамы?" – выражение лица Ши Фэна напряглось, когда он увидел это имя. – "Почему она связалась со мной? У нас не должно быть никаких связей".
Бесконечные Шрамы была довольно таинственным женским экспертом в прошлой жизни Ши Фэна. Кроме её имени и записей о сражениях, никто ничего о девушке не знал. Многие игроки считали её легендой среди независимых игроков.
Многие супер-гильдии даже пытались завербовать эту женщину, предлагая ей всевозможные астрономические цены. Однако Бесконечные Шрамы проигнорировала эти предложения, действуя в одиночку. Удивительно, но ни одна из этих супер-гильдий не пыталась причинить Бесконечным Шрамам никаких проблем.
Бесконечные Шрамы стала легендой из-за её боевых записей против противников более высокого уровня, с которыми она сражалась один за другим. Во-первых, она сражалась с противниками четвёртого порядка как игрок третьего порядка. После этого она сражалась с противниками пятого порядка в качестве игрока четвёртого порядка. Одним из самых впечатляющих боевых рекордов девушки был бой с экспертом шестого порядка Богом в качестве игрока пятого порядка.
Шестой порядок был огромным поворотным моментом для игроков. Любой эксперт, достигший этого ранга, достигал пика почти во всех аспектах, и все же Бесконечные Шрамы успешно победила эксперта шестого порядка уровня Бога. После этой битвы она стала экспертом номер один в списке экспертов Божественного Домена того времени.
Все предполагали, что эта Богиня продолжит свою легенду в Божественном Домене. Однако Бесконечные Шрамы внезапно исчезла из поля зрения публики. Многие в Божественном Домене размышляли о её исчезновении.
Ши Фэн никогда не предполагал, что такое существование будет искать его.
Ши Фэн немедленно принял вызов.
– Приветствую, Меня зовут Бесконечные Шрамы. Вы также можете называть меня Лин Цзинсюань. Я представитель корпорации "Чёрная Вода", – представилась Лин Цзинсюань, её голос был чётким и приятным, из-за чего ее было очень трудно ненавидеть.
Хотя он и не отреагировал заметно, сердце Ши Фэна бешено заколотилось, когда он услышал это представление.
"Подумать только, что этот легендарный игрок – представитель корпорации «Чёрная Вода»..."
Ши Фэн наконец понял, почему ни одна из различных супер-гильдий не ввела санкции против Бесконечных Шрамов после того, как она отклонила их предложения. С таким мощным покровителем, конечно, различные супер-гильдии не двинутся против нее.
– Учитывая, что мисс Цзинсюань связалась со мной, возможно, вы пытаетесь убедить меня проявить милосердие к людям Чёрной Воды? – спросил Ши Фэн, смеясь.
Как один из представителей корпорации "Черная Вода", Лин Цзинсюань будет заботиться о развитии гильдии Черной Воды. Если все элитные члены гильдии Черной Воды умрут здесь, гильдия, несомненно, окажется в застое.
– Совершенно верно. Это пойдёт на пользу нам обоим, – Лин Цзинсюань не стала скрывать своих намерений. Вместо этого она слегка усмехнулась, ведя себя так, как будто этот вопрос не имел для неё ни малейшего значения.
– Мисс Цзинсюань, я получил Ваше послание доброй воли. Если на этом все, я сейчас же закончу разговор, – небрежно ответил Ши Фэн.
– Если Вы продолжите загонять Заброшенную Волну в угол, он может решить взять вас с собой. Если это случится, у Города Каменного Леса не будет правителя, – мгновенный отказ Ши Фэна слегка удивил Лин Цзинсюань. В отчётах, которые она получила, его личность была описана очень точно. Она тут же объяснила: – Я не говорю это без основания. Вы же знаете, что Заброшенная Волна способен контролировать эту армию монстров, верно? Эти монстры ещё не вошли в городок, потому что Заброшенная Волна боится, что эти монстры загрязнят городок злой энергией, делая область негостеприимной для игроков. Если вы продолжите преследовать членов Чёрной Воды, он может выпустить армию монстров в Город Каменного Леса. Если это случится, все проиграют.
– Злая энергия? – Ши Фэн, кажется, припоминал что-то похожее.
Любая область, загрязнённая злой энергией Злого Бога, становилась непригодной для жизни игроков. Если бы игроки находились в этих загрязненных районах в течение длительного времени, злая энергия также заразила бы их. Если бы это случилось, последствия были бы крайне тяжелыми. Именно по этой причине Храм Злого Бога был общим врагом человечества.
– Злую энергию нельзя рассеять. Если Вы отпустите оставшихся членов Чёрная Вода, я могу заверить вас, что Заброшенная Волна не позволит армии монстров войти в Город Каменного Леса. Могу я узнать Ваше решение, лидер гильдии Чёрное Пламя? – спросила Лин Цзинсюань, улыбаясь бесстрастному лицу Ши Фэна на экране.
В этот момент Чёрной Воде был нанесён сокрушительный удар. Даже если бы она не была бы уничтожена, она не была бы способна причинить Нулевому Крылу какие-либо проблемы в течение некоторого времени.
По её мнению, у Ши Фэна не было другого выбора.
В конце концов, Город Каменного Леса был важным источником дохода для Нулевого Крыла. Потеря Города Каменного Леса была равносильна отрубанию рук Нулевому Крылу.
– Спасибо за Ваше предложение, Мисс Цзинсюань. Опять же, если больше ничего нет, я отключу вызов прямо сейчас, – ответил Ши Фэн в той же манере, что и раньше. Не дожидаясь ответа Лин Цзинсюань, он прервал разговор.
– Он отклонил предложение?
Лин Цзинсюань удивлённо заморгала, глядя на чёрный полупрозрачный экран перед собой.
Она не ожидала, что Ши Фэн окажется таким решительным.
– Какой интересный человек, – Лин Цзинсюань усмехнулась и покачала головой. – Да будет так. Жаль только, что мы потеряем Город Каменного Леса.
После чего Лин Цзинсюань передала ответ Ши Фэна Заброшенной Волне.
Её сообщение было очень простым, в нём просто говорилось, что Нулевое Крыло отклонило их предложение.
После того, как Лин Цзинсюань закончила посылать своё сообщение, к ней подошла женщина-клирик, выглядевшая лет на двадцать с небольшим, и сказала:
– Старшая сестра Шрамы, мы нашли скрытый путь, ведущий к сердцевине руин. Только монстр, охраняющий его, – великий лорд шестидесятого уровня. Лидер вызвал тебя, чтобы обсудить план рейда.
Если бы Ши Фэн присутствовал, он бы заметил, что женщина-клирик носит Свет Отрекшихся, тёмно-золотое снаряжение сорок пятого уровня для клириков. Это был сет из шести предметов, который падал только с полевых великих лордов пятидесятого уровня и выше. Между тем, клирик, носящая комплект, была только сорок первого уровня.
– Хорошо, я иду, – Лин Цзинсюань улыбнулась и кивнула. Затем она последовала за женщиной-клириком в глубь руин.
* * *
Члены Нулевого Крыла в Городе Каменного Леса безумно бросились на своих врагов, в то время как армии Чёрной Воды и Небесного Погребения бежали и прятались везде, где могли, понеся при этом огромные потери. Что же касается трех легионов Пантеона, то они держались в удобном для обороны углу. Однако, несмотря на то, что им удалось снизить число жертв, их уничтожение было лишь вопросом времени.
Наблюдая, как один за другим умирают члены его гильдии, Одинокое Погребение не мог не задать тревожный вопрос:
– Брат Волна, что сказал Чёрное Пламя?
Пурпурный барьер всё ещё окутывал городок. Игроки могли только войти в городок, но не покинуть его. Какими бы методами они ни пользовались, они были совершенно беспомощны против магического барьера. Если так будет продолжаться и дальше, пятьдесят тысяч членов элиты, которых он так старательно лелеял, исчезнут, как мыльные пузыри.
После того, как Заброшенная Волна получил сообщение Лин Цзинсюань, он был ошеломлён на долгое мгновение. Бормоча себе под нос, он сказал:
– Он отверг.
– Неужели Чёрное Пламя сошёл с ума?! – Одинокое Погребение был в шоке, когда услышал это.
Он лично испытал область, загрязнённую злой энергией. Игроки не могли долго находиться в этих районах. Если эти монстры вторгнутся в Город Каменного Леса, это изувечит городок.
Город Каменного Леса был главным источником дохода Нулевого Крыла. Как гильдия могла так легко от него отказаться?
– Чёрное Пламя очень решительный. Он реально готов пожертвовать целым городом, чтобы победить последние наши войска. Я недооценил его, – удивлённо сказал Несравненный. – Если он так безжалостен даже к себе, то, похоже, наше поражение не лишено оснований.
– Безжалостный? – Заброшенная Волна рассмеялся. – Раз уж он так хочет умереть, я исполню его желание!
Его поражение в этой войне было уже неминуемо.
Получить Город Каменного Леса было невозможно.
Более того, после такого ничтожного поражения, ничего хорошего по возвращении в гильдию его не ждало. Он был более чем готов утащить Город Каменного Леса за собой, когда падал.
Более того, если Нулевое Крыло потеряет Город Каменного Леса, его развитие значительно замедлится. Возможно, у Заброшенной Волны даже будет шанс искупить свою вину.
Он попросил Лин Цзинсюань связаться с Чёрным Пламенем только чтобы успокоить Пантеон и Небесное Погребение.
На самом деле, он надеялся, что Нулевое Крыло отвергнет его предложение.
Он никогда не думал, что Нулевое Крыло будет настолько глупым.
После чего Заброшенная Волна связался с забинтованным человеком.
– Теперь ты можешь сделать свой ход! Пусть монстры войдут в городок! Уничтожьте столько, сколько сможете! Наше предыдущее соглашение остаётся в силе!
– Это твоё решение, а не моё. Я с благодарностью принимаю Город Каменного Леса.
Услышав разрешение Заброшенной Волны, в глазах забинтованного человека мелькнул намёк на возбуждение. Он был похож на голодного зверя, который внезапно заметил невинную овцу.
Забинтованный человек немедленно приказал своим оставшимся монстрам атаковать Город Каменного Леса. Даже три мифических монстра присоединились к драке.
* * *
– Лидер гильдии, это плохо! Три мифических монстра пытаются ворваться в город! – Манящее Лето поспешно сообщила, изо всех сил пытаясь остановить обезумевших мифических монстров.
Однако Злые земные драконы стали действовать иначе. Больше не контролируемые, их основные атрибуты мгновенно увеличились на пятнадцать процентов. Самое главное, что их интеллект больше не подавлялся. Несмотря на то, что Божественный дракон Манящего Лета обладал превосходными характеристиками, она едва смогла сдержать двух Злых земных драконов. Девушка была не в силах остановить третьего.
Как мифический монстр четвёртого порядка, Злой земной дракон был чрезвычайно быстр. Менее чем за десять секунд он достиг оборонительных стен Города Каменного Леса.
– Рррррооооооар!
Злобно взревев, Злой земной дракон, достигавший в высоту более ста метров, одним ударом когтей разрушил стену перед собой.
Что касается охранников NPC городка шестьдесят пятого уровня, то они были ничем перед Злым земным драконом. Никто не мог остановить мифического монстра, когда он врывался в городок. Хотя некоторые игроки пытались остановить монстра, Злой земной дракон уничтожил их одним взмахом своего массивного хвоста. Кроме того, атака опустошила окружающую местность.
Увидев это, члены Нулевого Крыла были ошеломлены.
Даже после активации Защитного благословения, только одна из обычных атак Злого земного дракона мгновенно убила рыцаря-хранителя сорокового уровня с почти тридцатью тысячами HP…
Между тем, как только Злой земной дракон вошёл в городок, тело монстра начало источать серый туман, который медленно распространялся. По мере того как серый туман рассеивался, земля высыхала, как будто поглощались ее жизненные силы.
– Ха-ха-ха! Теперь победа Чёрной Воды гарантирована!
– Ура лидеру гильдии!
Члены Чёрной Воды подпрыгнули от радости, когда появился Злой земной дракон.
Хотя у Нулевого Крыла было много игроков, у них не было никого, кто мог бы бороться с мифическим монстром. Они могли только наблюдать, как чудовище разрушает их городок.
– Мифический монстр четвёртого порядка очень силён. Хотя, жаль, что мы навсегда потеряем Город Каменного Леса, – вздохнув, прокомментировал Одинокое Погребение.
Раньше у него не было возможности наблюдать Злых земных драконов вблизи. Однако теперь, когда он стал свидетелем одного из них в действии, парень, наконец, понял, насколько страшными были монстры четвёртого порядка. Они определенно не были существованиями, которым нынешние игроки могли бы сопротивляться.
* * *
– Роза, скажи всем, чтобы они использовали свои свитки Возвращения, чтобы сейчас же покинуть Город Каменного Леса, – сказал Ши Фэн Водяной Розе, которая стояла рядом с ним, наблюдая, как Злой земной дракон беснуется внутри его городка. После чего он бросился к вершине обелиска.
В отличие от других магических барьеров, магический барьер, окружающий городок, не изолировал и не препятствовал союзникам. Следовательно, члены Нулевого Крыла могли использовать свои свитки Возвращения в любое время.
– Мы уходим? – решение Ши Фэна смутило Водяную Розу. Однако, поразмыслив немного, она поняла, что у них нет никого, кто мог бы позаботиться о Злом земном драконе. Они просто выбросили бы свои жизни на ветер, если бы остались. Лучше вернуться в Город Белой Реки. В любом случае, с присутствием злой энергии Городу Каменного Леса пришел конец.
После чего Водяная Роза уведомила членов Нулевого Крыла о выходе из Города Каменного Леса.
* * *
– Ха-ха-ха! Они отступают! Кажется, даже Чёрное Пламя чего-то боится! – Заброшенная Волна был очень доволен, когда наблюдал, как члены Нулевого Крыла покидают городок. Хотя он не получил Город Каменного Леса, Нулевое Крыло тоже не получит его.
Другими словами, эта война закончилась вничью, причем ни одна из сторон не имела преимущества.
Когда Злой земной дракон достиг обелиска, он издал мощный рёв, а его глаза остановились на единственном члене Нулевого Крыла, оставшемся в Городе Каменного Леса – Ши Фэне.
Тем временем Ши Фэн, стоявший на вершине обелиска, обнажил Убивающий Луч и замахнулся священным мечом на гигантский кристалл перед собой.
Пэн!
Кристалл тут же раскололся пополам. Сразу же из двух половинок кристалла начал просачиваться чёрный туман, постепенно превращаясь в фигуру человека.
Мгновение спустя появился женоподобный юноша в длинном кроваво-красном одеянии с рассыпанными по плечам волосами. Этот юноша был не кто иной, как пробужденный, которого заключил в тюрьму обелиск.
[Ланселот] (пробужденный, высокий эльф)
Уровень:???
HP:??????/??????
"Неудивительно, что он не умер даже после столь долгого заключения. Значит, он Высокий Эльф", – когда Ши Фэн посмотрел на женоподобного юношу, его осенило.
Эльфы живут гораздо дольше людей. Более того, они были от природы одарены способностью манипулировать магическими элементами. Заклинания в их руках могли двигаться так, словно у них была своя собственная жизнь.
Если бы нынешний Ланселот не был в своей душевной форме, ему нужно было только щелкнуть пальцем, чтобы превратить Город Каменного Леса в пепел.
Однако даже нынешний Ланселот должен быть спровоцирован. Он был способен завладеть телами других NPC. Более того, с каждым снятием печати он становился всё могущественнее. С NPC, которым он завладел, также будет невероятно трудно иметь дело.
Ши Фэн не хотел выпускать Ланселота.
Однако чтобы уничтожить оставшихся монстров Чёрной Воды, он был вынужден пойти на этот риск.
Как только появился Ланселот, Ши Фэн потерял контроль над магическим барьером, окружающим Город Каменного Леса. Вместо этого магический барьер автоматически начал подавлять душу Ланселота.
Мана, вытекающая из магического барьера, увеличилась во много раз. Даже Злые земные драконы мифического ранга начали бояться магического массива, бессознательно отступая.
Вскоре после этого Ланселот взглянул на Ши Фэна. Однако в этот момент мана от магического барьера уже подавила его. Ланселот немедленно исчез из поля зрения Ши Фэна, и полетел, чтобы занять тело элементалиста NPC первого порядка.
"Мне пора уходить", – Ши Фэн не мог не вздохнуть с облегчением, когда Ланселот ушёл.
Хотя Ланселот был всего лишь душой, NPC обладал способностью причинять вред и убивать других живых существ. У Ланселота не было бы проблем убить ослабленного игрока первого порядка, как он сам.
Если бы у Ланселота было физическое тело, он, скорее всего, убил бы Ши Фэна мгновенно.
Теперь, когда печать была сломана, магический барьер начал рассеиваться естественным образом. Игроки внутри барьера больше не были ограничены и могли покинуть барьер в любое время, когда захотят. Без колебаний Ши Фэн активировал Пространственное перемещение и отдалился от Города Каменного Леса.
Тем временем независимые игроки, наблюдавшие за войной из-за пределов Города Каменного Леса, наконец-то смогли увидеть ситуацию внутри.
– Это Город Каменного Леса?
У всех отвисла челюсть, когда они увидели нынешнее состояние городка.
Вместо процветающего городка они увидели пустошь. Рухнувшие здания усеивали городок. Выбоины и трещины покрывали его улицы. Однако больше всего зрителей шокировали трупы игроков, заполнившие улицы.
Это был первый раз, когда они видели что-то столь трагичное.
– Магический барьер исчез! – хмурый взгляд Одинокого Погребения расслабился, когда он увидел, что магический барьер исчез. Однако после того, как он вспомнил о нынешнем состоянии своей армии, его ненависть к Нулевому Крылу усилилась.
По его текущим оценкам, число погибших в его элитной армии превысило тридцать пять тысяч человек. Из его пятидесятитысячной сильной элитной армии осталось менее пятнадцати тысяч человек.
После потери стольких элитных игроков развитие Небесного Погребения, несомненно, на какое-то время застопорится. Самым отвратительным было то, что даже потеряв столько солдат, он не получил ничего. Более того, беспринципные члены Нулевого Крыла разграбили более половины оружия и снаряжения павших членов Небесного Погребения и Чёрной Воды.
Они не только не выиграли от этой войны, но и потеряли гораздо больше, чем ожидали.
– Чёрт возьми! Почему Чёрное Пламя так охотно расстаётся со своим городом? – Заброшенная Волна заскрежетал зубами, наблюдая сквозь Пространственную слезу, как Ши Фэн покидает городок. В этот момент даже он сомневался, что Ши Фэн был человеком.
Ши Фэн пожертвовал Городом Каменного Леса, но он не хотел идти с ним ко дну.
– Давай тоже уйдём. Злая энергия здесь становится всё плотнее, – Несравненный тоже не мог сдержать вздоха, когда увидел, что Ши Фэн исчез. Затем он приказал членам трех основных легионов Пантеона покинуть Город Каменного Леса.
Однако, когда все начали активировать свои свитки Возвращения, в небе появилась фигура, произносящая заклинание. Сразу же над Городом Каменного Леса медленно сформировался тройной магический массив.
– Что это за NPC такой? Он может парить в небе.
Все были удивлены, когда они заметили, что NPC Ланселот парил.
– Это плохо! NPC, способные парить в воздухе, по крайней мере, четвёртого порядка! Все, убирайтесь оттуда! – выражение лица Одинокого Погребения напряглось, когда он увидел Ланселота.
Обычные игроки могли не знать, насколько значимым может быть парение в воздухе, но как лидер гильдии, Одинокое Погребение знал, что эта способность представляет. Это означало, что Ланселот как минимум был NPC четвертого порядка. В противном случае, у него не было никакого способа изучить супер-редкое заклинание четвертого порядка, Парение.
Если бы враг был просто мифическим монстром четвёртого порядка, он бы не особенно беспокоился.
Однако новым противником был магический класс NPC. Как NPC магического класса четвёртого порядка, Ланселот знал много заклинаний четвёртого порядка. Среди них определенно были крупномасштабные разрушительные заклинания четвертого порядка. Если бы он использовал эти заклинания, убийство этих игроков было бы детской игрой.
Несравненный также начал оповещать своих людей, приказывая им быстро покинуть Город Каменного Леса.
– Глупые муравьи, прекратите сопротивление и дайте мне вас сожрать! – Ланселот, у которого теперь было физическое тело, смотрел на Город Каменного Леса, и в его глазах мелькнул намёк на безумие, когда он начал смеяться.
Внезапно Ланселот ткнул пальцем в небо, и чёрная, как смоль, рябь разлилась по окрестностям. Все игроки, которых окутывала эта чёрная рябь, были прерваны и больше не могли использовать свои свитки Возвращения. Более того, дальность действия заклинания была более чем вдвое больше, чем у магического барьера обелиска. Мгновенно черная рябь окутала Город Каменного Леса. Даже монстры за пределами городка не смогли убежать.
После того, как чёрная рябь коснулась всех в городке, они почувствовали, как что-то или кто-то тащит их, а их тела невольно придвинулись ближе к Ланселоту.
"Заклинание четвёртого порядка пробужденного, Тёмная гравитация намного мощнее!" – Ши Фэн потерял дар речи, когда увидел чёрную рябь на горизонте.
К счастью, он успел отойти достаточно далеко от Города Каменного Леса. Иначе он был бы среди тех, кого сейчас тащит к Ланселоту.
Хотя пробужденные NPC и монстры были в чём-то похожи, первый не имел себе равных в навыках и использовании заклинаний. Следовательно, пробужденные NPC были непобедимы среди тех, кто имел тот же уровень и порядок. Они даже были способны бросить вызов противникам более высокого уровня.
Даже Бог шестого порядка не мог убить пробужденного пятого порядка, как Ланселот, и, в конце концов, мог только заключить последнего в тюрьму и молиться, чтобы время измотало высокого эльфа.
– Да что сделал Чёрное Пламя? – на лице Заброшенной Волны отразился страх.
Даже если бы он был дураком, парень мог бы сказать, что Ши Фэн был связан с этой ситуацией. Однако, как бы сильно он ни боролся, он не мог освободиться от силы, притягивающей его тело. Он мог только наблюдать, как его тянет к Ланселоту.
– Так не пойдёт. Мы вообще не можем сопротивляться этому заклинанию. Нам нужны Злые земные драконы, чтобы избавиться от этого NPC! – поспешно сообщил Несравненный Заброшенной Волне. Даже после активации навыка берсерка его тащило к Ланселоту.
Нынешние игроки не могли соперничать с NPC четвертого порядка. Три Злых земных дракона были их единственной надеждой.
Поскольку они также были четвертого порядка, Даже если Злые земные драконы были немного слабее, чем NPC, их было трое. В сочетании с атаками игроков и других монстров третьего порядка, возможно, удастся убить NPC четвертого порядка.
Если бы они могли убить такого мощного NPC четвертого порядка, основываясь на настройках Божественного Домена, они могли бы получить некоторые мощные предметы, которые могли бы компенсировать потери, которые они понесли.
После напоминания Несравненного Заброшенная Волна поспешно связался с забинтованным человеком.
Злые земные драконы были шестьдесят пятого уровня, и после использования продвинутого навыка идентификации Заброшенная Волна обнаружил, что Ланселот был только семидесятого уровня. Для монстров четвертого порядка разница в пять уровней была практически незначительной.
[Ланселот] (пробужденный, высокий эльф, великий волшебник)
Уровень: 70
HP: 73 000 000/73 000 000
С точки зрения здоровья, Ланселот определённо превосходил NPC того же уровня и порядка. Однако этого здоровья у него было не так много, как у Злых земных драконов шестьдесят пятого уровня.
– Убейте этого NPC! – скомандовал Заброшенная Волна.
Сразу же, когда три Злых земных дракона взяли на себя инициативу, обе армии монстров и игроков начали отчаянно атаковать Ланселота.
Ланселот был похож на муравья перед тремя Злыми земными драконами. Казалось, что одной пощечины было более чем достаточно, чтобы лишить его жизни.
– Рррррооооооар!
Три Злых земных дракона одновременно активировали свои навыки Злого рева, выпустив три серых луча в Ланселота.
Как особый навык Злых земных драконов, их Злой рёв имел очень широкий диапазон. В случае удара, даже мифические монстры того же уровня получат значительный урон. Их боевая мощь может даже ослабнуть.
Игроки, наблюдавшие за происходящим издали, почувствовали, как по спине у них побежали мурашки, когда они увидели три серых луча.
Наконец-то они поняли, почему десятки тысяч игроков, пытавшихся напасть на Городок Чёрного Хребта, потерпели такое сокрушительное поражение. Неважно, сколько игроков нападет на городок. Против такого навыка все умрут мгновенно.
Бум... Бум... Бум…
Три луча света сошлись в одной точке, вызвав оглушительный взрыв.
Несмотря на взрыв, произошедший в воздухе, образовавшаяся ударная волна едва не отправила игроков в полет внутри городка.
– Чёрное Пламя, как ты думаешь, может ли один NPC четвёртого порядка победить нас? – радостно воскликнул Заброшенная Волна.
Хотя они потеряли Город Каменного Леса и их война с Нулевым Крылом закончилась ничьей, каждый игрок в Королевстве Звёзд и Луны теперь будет знать о Черной Воде после того, как они продемонстрировали свою силу. В будущем у гильдии не возникнет проблем с набором элитных и опытных игроков.
Чёрная Вода быстро восстановит свои потери.
Но как насчёт Нулевого Крыла?
Без Города Каменного Леса Торговая фирма "При Свечах" была бы единственным источником дохода Нулевого Крыла. Скудная прибыль торговой фирмы никогда не смогла бы поддержать гильдию размером с Нулевое Крыло. Более того, Нулевое Крыло могло действовать только в районе Городе Белой Реки. Как могла его скорость развития конкурировать с Чёрной Водой?
Павильон Дракона и Феникса также подавил экспансию Нулевого Крыла в Империю Чёрного Дракона. Следовательно, это был только вопрос времени, когда Чёрная Вода превзойдет Нулевое Крыло.
К тому времени он навсегда удалит имя Нулевого Крыла из Королевства Звёзд и Луны.
– Лидер гильдии, смотрите... – как только надежда Заброшенной Волны вспыхнула вновь, глаза Смеющегося Пьяницы расширились, когда он посмотрел на небо, и в его взгляде отображался шок.
Всё ещё паря в воздухе, Ланселот был невредим. Пятислойный ледяной барьер раскололся и упал на землю, кусок за куском.
– Он невредим?
– Откуда у него такая сила?!
– Это NPC четвёртого порядка?
Толпа зрителей ахнула, когда они увидели это, их сердца почти пропустили удар.
Один Злой рёв мог легко уничтожить тысячи игроков или серьёзно ранить великого лорда того же уровня, но Ланселот вышел невредимым после трёх таких атак.
Все были в замешательстве. Почему существовала такая огромная разница в силе между этими существами четвёртого порядка?
– Продолжайте атаки! Должно быть, он использовал спасательный навык! Он не сможет использовать его повторно! – результат также удивил Заброшенную Волну. Но у него было более полное представление о ситуации. Самая большая разница между NPC и монстрами заключалась в силе их навыков. Иначе как NPC могли бы бросить вызов монстрам того же уровня?
Как и предполагал Заброшенная Волна, Пятислойное ледяное зеркало было спасительным навыком Великого Волшебника четвёртого порядка. Навык не мог быть использован снова в течение короткого времени. Более того, навык имел очень короткую продолжительность – всего десять секунд.
В тот же миг десятки тысяч заклинаний и стрел полетели в сторону Ланселота.
Однако Ланселот был слишком маленькой мишенью. Только несколько сотен атак на самом деле поразили NPC. В ответ Ланселот протянул руку и провел ею по пустому пространству перед собой. Внезапно вокруг него появился светло-голубой магический щит, испуская ослепительное, привлекающее внимание свечение.
Когда заклинания и стрелы встретились с магическим щитом, они словно врезались в адамантит. Магический щит оставался нетронутым даже после сотен атак.
К тому времени, когда первая волна атак закончилась, Ланселот закончил кастовать заклинание четвёртого порядка, Пульсация земли. Радиус действия заклинания составлял триста метров. После активации заклинания земля в пораженном месте разлетелась вдребезги. Более тысячи игроков погибли на месте. Монстры ниже ранга лорда также были убиты.
Сразу же после этого Ланселот снова взмахнул рукой. Клубы тёмного дыма поднялись из зоны поражения Пульсации земли и полетели в сторону Ланселота.
Этот тёмный дым состоял из душ убитых игроков. Ничто так не питало Ланселота, как бессмертные души игроков.
Когда Ланселот поглотил тёмный дым, радость осветила его лицо. Его аура тоже стала немного сильнее.
– Он... он может поглощать души! – когда Заброшенная Волна стал свидетелем этой знакомой сцены, в его глазах вспыхнул страх.
Бессмертные души были чрезвычайно важны для игроков. Если бессмертная душа игрока была поглощена, штраф мог варьироваться от невозможности войти в игру в течение нескольких дней до постоянной смерти. В последнем случае у игроков не будет другого выбора, кроме как открыть новый аккаунт…
Когда Несравненный и Одинокое Погребение услышали слова Заброшенной Волны, они также побледнели.
Они не были обычными игроками. У них было общее представление о бессмертных душах.
Если этот NPC поглотит все души их нынешних членов гильдии, последствия будут разрушительными.
Однако мощная гравитационная сила продолжала притягивать их все ближе к Ланселоту. Они абсолютно не могли убежать от NPC…
* * *
– Похоже, мне придется им кое-что подсказать, – Ши Фэн не мог удержаться от смеха, когда увидел отчаяние этих игроков. Сразу же он анонимно опубликовал сообщение на официальных форумах, упомянув, что знает слабость Ланселота. Однако эта информация обойдется в десять тысяч Магических кристаллов.
Хотя его запрашиваемая цена была немного высока, если бы это могло спасти десятки тысяч элитных игроков и экспертов от потери их бессмертных душ, Чёрная Вода и Небесное Погребение купили бы информацию без колебаний.
Что же касается того, чтобы позволить Ланселоту устранить членов Чёрной Воды и Небесного Погребения, то это не было целью Ши Фэна.
Если Ланселот поглотит души этих игроков, даже Ши Фэн будет беспомощен против NPC. Более того, он действительно потеряет Город Каменного Леса.
Это не тот результат, которого он желал.
Лучшим вариантом было обеспечить, чтобы обе стороны понесли огромные потери.
Конечно, если бы Чёрная Вода не обладала тремя Злыми земными драконами, не было бы никакого смысла озвучивать слабость Ланселота.
В прошлом печать Ланселота снимали в общей сложности три раза. В отличие от первого раза, когда печать была выпущена, заточить Ланселота, восстановив запечатывающий кристалл, после его второго освобождения было невозможно. Они избили Ланселота до полусмерти, прежде чем его удалось запечатать.
Если игроки хотели подавить Ланселота, им нужен был кто-то или что-то, чтобы прижать пробужденного NPC на мгновение. Только тогда игроки смогут приблизиться к обелиску и активировать магический массив внутри сооружения. При активации магическая система подавляла Ланселота, и с ним было гораздо легче иметь дело.
* * *
Внезапно Туман Рассвета связалась с Одиноким Погребением и спросила:
– Лидер гильдии, я только что обнаружила метод борьбы с NPC на официальных форумах. Однако другая сторона запрашивает десять тысяч Магических кристаллов. Стоит ли нам покупать эту информацию?
– Десять тысяч?! Почему бы ему просто не ограбить нас?! – взревел Одинокое Погребение.
Хотя Небесное Погребение могло получить много Магических кристаллов, десять тысяч были не малым числом.
Однако, как только Одинокое Погребение закончило говорить, Ланселот начал произносить ещё одно заклинание. Мана, подпитывающая это заклинание, была не меньше, чем у Пульсации земли. Более того, из-за Тёмной гравитации игроки были гораздо ближе к NPC…
– Лидер гильдии, мы покупаем информацию? – хотя Туман Рассвета согласилась, что эта цена смехотворна, у них не было других вариантов.
– Купи её! – Одинокое Погребение заскрежетал зубами. Потеря бессмертной души не была пустяком. Он не хотел идти на такой риск. Однако про себя парень поклялся, что этому продавцу лучше не раскрывать свою личность! Одинокое Погребение не позволит ему сорваться с крючка!
После того, как Одинокое Погребение оплатил десять тысяч Магических кристаллов, он, казалось, значительно постарел.
"Нулевое Крыло! Я заставлю тебя заплатить за это!"
Его целью при отправке такой большой армии в Город Каменного Леса было воспользоваться ситуацией и разграбить предметы оружия и снаряжения, которое сбросят члены Нулевого Крыла. В конце концов, члены Нулевого Крыла славились своими превосходными предметами. Средний уровень элитных членов гильдии был даже выше, чем у Небесного Погребения.
Однако он не только ничего не приобрёл, но и потерял более тридцать тысяч элитных членов и десять тысяч Магических кристаллов…
После того как Небесное Погребение получило стратегию, за которую Одинокое Погребение заплатил, лидер гильдии надолго замолчал. Он излучал холодную, смертельную ауру.
Сообщение, которое он получил, содержало только одно предложение – использовать Злых земных драконов, чтобы отвлечь Ланселота и послать кого-то к обелиску, чтобы активировать магический массив.
Он заплатил за это десять тысяч Магических кристаллов?
В этот момент Одинокое Погребение даже подумывал о том, чтобы поглотить Ши Фэна целиком.
– Лидера гильдии Погребение, что происходит? Что у Вас за отвратительное выражение? – с любопытством спросил Несравненный, заметив яростный смех Одинокого Погребения.
Однако после некоторого раздумья он не нашёл ничего неразумного в реакции Одинокого Погребения. Небесное Погребение не выиграло от этой войны, несмотря на то, что принесло в жертву большую часть своей пятидесятитысячной элитной армии игроков. Было бы странно, если бы Одинокое Погребение был в хорошем настроении. Но Несравненный скорее восхищался другим лидером гильдии. Он никогда не думал, что этот человек будет настолько непредубежденным, чтобы смеяться после такой потери. Только выражение лица мужчины было слегка напряжённым.
Однако Одинокое Погребение не был обычным. Очень быстро он спрятал свои бурлящие эмоции и сообщил Заброшенной Волне и Несравненному способу набега на Ланселота.
Заброшенная Волна немедленно приказал забинтованному человеку взять Злых земных драконов под контроль, чтобы прижать Ланселота, в то время как Несравненный приказал экспертам Легиона Красного Нефрита проникнуть в Обелиск и искать подготовленный магический массив.
* * *
Когда члены Нулевого Крыла отступили, Феникс Дождя, которая в настоящее время находилась в далекой Империи Апокалипсиса, обращала внимание на каждое движение в Городе Каменного Леса.
Седовласый, слегка сгорбленный старик тоже наблюдал за войной из просторной комнаты главы гильдии.
Хотя этому человеку уже перевалило за семьдесят и он выглядел так, словно сильный ветер мог легко сбить его с ног, Феникс Дождя относилась к нему с большим уважением.
Этот старейшина был не кто иной, как Великий Мастер Павильона Дракона и Феникса. Он был истинным владельцем Павильона, Ку Жун.
– Нулевое Крыло очень интересно. Подумать только, такая маленькая гильдия может привлечь внимание и тебя, и Девяти Драконов одновременно, – сказал Ку Жун, посмеиваясь, глядя на разрушенный и оккупированный Город Каменного Леса. – Но, в то время как один из вас оптимистично смотрит на гильдию, другой пытается уничтожить её. Я не могу понять, что сейчас происходит в ваших молодых умах. Но Дождь, на этот раз ты немного перестаралась. Ты так много вложила в Нулевое Крыло. Теперь, когда Нулевое Крыло потеряло Город Каменного Леса, как ты собираешься конкурировать с Девятью Драконами на Острове Грома? Ты же знаешь, как важен Остров Грома для гильдии. Более того, я уже заявил, что тот, кто возьмет под свой контроль Остров Грома, станет моим преемником в будущем. Я всегда был о тебе хорошего мнения. Надеюсь, ты меня не разочаруешь.
Когда Феникс Дождя услышала слова Ку Жуна, ее грудь сжалась.
На самом деле, девушка всегда задавалась вопросом, правильно ли она поступила, вложив так много денег в Нулевое Крыло.
Павильон Дракона и Феникса обнаружил Остров Грома только случайно, исследуя опасную зону в открытом море. Однако, достигнув Острова Грома, Павильон выявил определенную информацию, которую очень ценили высшие эшелоны. Даже Ку Жун, Великий Мастер Павильона, который обычно не показывался в гильдии, появился.
Но новости о Острове Грома быстро просочились, что привлекло внимание многих супер-гильдий. Несколько супер-гильдий уже направили свои способные силы, чтобы бороться за остров.
Тем временем Ку Жун принял решение и публично объявил гильдии условие для становления следующим великим мастером Павильона. Тот, кто возьмет под контроль Остров Грома, станет следующим великим мастером Павильона Дракона и Феникса, и будущий Великий Мастер Павильона будет контролировать все ресурсы гильдии, таланты и будущее развитие.
Даже по прошествии стольких лет Ку Жун ни разу не упомянул о престолонаследии. Таким образом, внезапное решение Ку Жуна после прочтения собранной информации на Острове Грома ошеломило всех старейшин на собрании. Феникс Дождя сама была ошарашена.
Однако борьба за контроль над Островом Грома с Императором Девяти Драконов и различными супер-гильдиями была не так проста.
Вероятно, это потребует гораздо больше ресурсов, чем она могла себе представить.
Более того, даже если она соберёт достаточно средств, её шансы получить контроль над Островом Грома были очень малы.
"Похоже, мне придётся найти Чёрное Пламя или Е Фэна, чтобы поболтать", – подумала Феникс Дождя, массируя виски.
* * *
Между тем в Городе Каменного Леса сейчас было довольно оживлённо.
После того, как магический массив внутри обелиска был активирован, основные атрибуты Ланселота были значительно ослаблены. В результате сила его заклинаний уменьшилась.
После того, как Ланселот был ослаблен, игроки могли, наконец, нанести NPC урон. К сожалению, они не смогли сделать много. Даже урон экспертов сорокового уровня был всего в десятках, в то время как элитные игроки наносили только две или три единицы урона. Более того, Ланселот уклонялся от большинства направленных на него атак…
Тем не менее такой поворот событий дал этим игрокам надежду на победу.
Максимальное здоровье Ланселота теперь составляло всего шестьдесят миллионов НР. Хотя урон игроков был невелик, атакующих было много. Кроме того, они все еще имели поддержку трёх Злых земных драконов. Время от времени мифические монстры совершали атаки, наносившие десятки тысяч повреждений. Это был только вопрос времени, когда они измотают Ланселота.
– Всем рассредоточиться! Ближний бой, прекратите попытки приблизиться к NPC и защитите магический массив у обелиска! Дальний бой, дайте ему взбучку! – взволнованно скомандовал Заброшенная Волна, стоя на вершине обелиска.
После того, как магический массив обелиска был активирован, теневые монстры, сформированные из маны, начали яростно атаковать магический массив. Однако, по сравнению с Ланселотом, эти теневые монстры были очень слабы. В основном это были элитные монстры шестидесятого уровня. Элитных и опытных игроков ближнего боя трёх гильдий было более чем достаточно, чтобы защитить магический массив.
К тому же, три Злых земных дракона служили мясными щитами.
Здоровье Ланселота уже упало до двадцати процентов.
Чтобы добраться до этой точки, они заплатили жизнью и душами почти шести тысяч элитных и опытных игроков. Два из трёх Злых земных драконов также погибли в бою, а у последнего осталась только половина его здоровья. Однако, исходя из расчетов Заброшенной Волны, оставшегося мифического монстра должно хватить им до тех пор, пока Ланселот не умрёт.
Одна только мысль о добыче, которую мог бы бросить такой могущественный NPC, как Ланселот, заставила сердце Заброшенной Волны подпрыгнуть от волнения.
Согласно железным законам Божественного Домена, чем сильнее монстр или NPC, тем лучше предметы, которые они будут сбрасывать. Какую добычу бросит NPC, против которого даже три мифических монстра были беспомощны?
Эта мысль витала в голове Заброшенной Волны на протяжении всей битвы с Ланселотом.
Время шло быстро. Когда здоровье Ланселота упало до пяти процентов, игроки внутри городка отчаянно атаковали NPC. Они полностью игнорировали заклинания Ланселота с уроном по площади.
– Он почти мёртв! Атакуйте со всем, что у вас есть! – крикнул Заброшенная Волна.
Заброшенная Волна был не единственным человеком с такими мыслями. Сердца Одинокого Погребения и Несравненного тоже начали биться.
Очень быстро здоровье Ланселота опустилось с пяти процентов до четырёх процентов, а затем упало до трёх процентов. Тем временем ответные действия Ланселота становились всё более мощными, что быстро увеличивало смертность в трех гильдиях. Каждая из атак пробужденного NPC могла легко убить сотни игроков.
Однако члены гильдии были слишком соблазнены добычей NPC. Им было все равно, даже если их союзники погибнут.
Когда у Ланселота остался только один процент здоровья, Ши Фэн наконец сделал свой ход.
Используя Пространственное перемещение, он мгновенно возник над Ланселотом.
– Там кто-то есть!
– Кто-то действительно осмелился украсть нашу добычу?! Убейте его!
Хотя все были поглощены сражением, они не были настолько слепы, чтобы не заметить чужака.
Воровство с целью убийства было обычным делом в Божественном Домене. Даже они часто практиковали этот акт. Поэтому они, естественно, остерегались краж с целью убийства. Как только появился Ши Фэн, все инстинктивно переключили свое внимание на него.
– Подождите-ка, это же Чёрное Пламя! – некоторые опытные игроки с хорошим зрением быстро распознали нарушителя.
– Чёрное Пламя! Я даже не ожидал, что ты совершишь такую роковую ошибку! – Заброшенная Волна не мог не рассмеяться над глупым поведением Ши Фэна. И тут же скомандовал: – Все, прекратите нападать на Босса! Сосредоточьтесь на Чёрном Пламени!
Хотя у Ланселота оставался только один процент здоровья, один процент от шестидесяти миллионов всё ещё составлял шестьсот тысяч. Для Ши Фэна было невозможно убить Ланселота в одиночку.
– Убейте его! Покажите ему последствия попытки украсть нашего Босса!
Услышав команду Заброшенной Волны, все игроки дальнего боя сосредоточили свой огонь на Ши Фэне.
Тотчас же шквал заклинаний и стрел полетел на Ши Фэна, который всё ещё был в воздухе.
Поймав Ши Фэна в свободном падении, игроки дальнего боя могли легко предсказать его траекторию и соответственно нацелить свои атаки.
– Умри!
Прямо сейчас Одинокое Погребение ненавидел Ши Фэна до самых костей. Если бы Чёрное Пламя не освободил Ланселота, Небесное Погребение не понесло бы такой трагической потери. Теперь, когда Ши Фэн взял на себя инициативу и пришёл искать побои, как мог Одинокое Погребение позволить этому человеку уйти?
Тотчас же Одинокое Погребение снял со своей спины двухструнный Лук Белого Пера. Затем он наложил на тетиву пять серебряных стрел с магическими узорами и выстрелил ими в Ши Фэна.
После того, как он выпустил стрелы, они слились в одну и полетели на Ши Фэна, как метеор.
Одинокое Погребение только что использовал навык табу первого порядка Полёт метеора.
Сила этого навыка табу соперничала с силой навыка второго порядка. Даже лорд второго уровня был бы тяжело ранен и временно парализован, если бы принял навык в лоб.
Помимо Одинокого Погребения, другие эксперты также использовали свои навыки.
Мгновенно более сотни атак сосредоточились на месте приземления Ши Фэна.
Столкнувшись с таким натиском, даже если бы Ши Фэн был сейчас на земле, он не смог бы увернуться от них всех, не говоря уже о том, что он все еще был в воздухе. Но как раз в тот момент, когда он собирался выйти на линию огня, его тело внезапно остановилось. Следовательно, все атаки просто проносились мимо, под ногами.
Сразу же после этого Ши Фэн, который активировал Всадника ветра, полетел к Ланселоту.
– Он летит?!
– Как он может летать?!
Все были ошеломлены, когда увидели эту сцену. Что же касается Одинокого Погребения, который был несколько знаком с Ши Фэном, то тот факт, что во время войны в Каменных Горах Ши Фэн однажды провёл короткое время в полёте, всплыл у него в голове.
– Это плохо! Он заманил нас подальше от Босса! Быстро, остановите Злого земного дракона от нападения на NPC! Заметив, что Ланселот удаляется всё дальше и дальше, Одинокое Погребение внезапно понял, почему Ши Фэн не использовал свой навык полёта сразу.
В этот момент, кроме последнего оставшегося Злого земного дракона, все остальные прекратили атаковать Ланселота. Несмотря на это, урон мифического монстра всё ещё был намного выше, чем совокупный урон всех присутствующих игроков. Даже если бы он не использовал никаких мощных атак против Ланселота, он бы срезал оставшиеся шестьсот тысяч HP NPC в ближайшее время. С точным расчётом Ши Фэна о повреждениях и времени, он мог легко рассчитать время своей атаки и нанести завершающий удар по Ланселоту.
Кроме того, члены Чёрной Воды ранее взяли на себя инициативу, чтобы выманить Ланселота из основной армии. С таким расстоянием у Ши Фэна будет более чем достаточно времени, чтобы украсть всю добычу, прежде чем основная армия сможет догнать его.
Это был идеальный план, который убил двух зайцев одним выстрелом.
Услышав слова Одинокого Погребения, Заброшенная Волна также понял, что происходит. Он поспешно приказал забинтованному человеку перестать сдерживать Злого земного дракона и позволить ему напасть на Ланселота со всей своей мощью.
"Одинокое Погребение отреагировал быстро", – Ши Фэн нахмурился.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался прибыть раньше Ланселота, Заброшенная Волна наконец сделал свой ход. Достав из сумки чрезвычайно изысканный тёмно-зелёный хрустальный шар, он начал читать заклинание, чтобы активировать его. Со зловещей улыбкой на лице Заброшенная Волна сжал хрустальный шар и разбил его вдребезги.
Когда хрустальный шар разлетелся вдребезги, к Ши Фэну полетела струя чёрного дыма.
Этот хрустальный шар был чрезвычайно драгоценным запечатывающим кристаллом, который дал ему забинтованный человек. При активации хрустальный шар мог заставить замолчать любого одиночного игрока в радиусе ста метров на десять минут.
Навык Всадника ветра Ши Фэна мгновенно исчез, и его тело рухнуло на землю.
– Всем атакующим ближнего боя окружить его! Несмотря ни на что не позволяйте ему уйти! – крикнула Заброшенная Волна.
– Глава гильдии, предоставьте это мне! – Смеющийся Пьяница, который шёл впереди, облизнул губы, когда увидел, что Ши Фэн падает. Он уже был готов нанести смертельный удар по Ши Фэну.
Причина, по которой игроки были сильны, заключалась в их способности использовать многочисленные навыки и заклинания. Но, когда их заставили замолчать, они могли прибегнуть только к обычным атакам. Излишне говорить, что игрок под эффектом тишины значительно снизил бы свою боевую мощь. Не говоря уже о том, что прямо сейчас Ши Фэн все еще был в ослабленном состоянии.
Помимо Смеющегося Пьяницы, более дюжины других экспертов сорокового уровня ближнего боя мчались к Ши Фэну. Как только Ши Фэн приземлится, они используют свои навыки контроля, чтобы ограничить его и убить.
Но в ответ Ши Фэн неторопливо достал из сумки свиток.
Призыв стражей!
В тот же миг высокая и мускулистая фигура Кайта появилась перед Ши Фэном в воздухе. Затем тёмно-золотой страж выполнил навык второго порядка Штормовой клинок.
В следующее мгновение десятки невидимых клинков ветра обрушились на Смеющегося Пьяницу и остальных.
– Чёрт! – Смеющийся Пьяница тут же ретировался, как только сумел прочесть, какую атаку только что совершил Кайт.
Однако всем остальным повезло меньше.
Любой, кто пытался защититься от падающих ветровых лезвий, падал на спину. Сразу же после этого еще несколько клинков ветра лишили их жизни.
К тому времени, как Кайт и Ши Фэн благополучно приземлились, все игроки, кроме Смеющегося Пьяницы, которые были в пределах пятнадцати метров от них, погибли от атаки тёмно-золотого стража.
Сила Кайта заставила игроков, которые изначально планировали броситься на Ши Фэна, замереть, резко прекратив работу ног, чтобы выполнить Рывок.
– Чёрное Пламя, ты умрёшь здесь сегодня! Не думай, что один NPC может спасти твою жизнь! – хотя Смеющийся Пьяница боялся Кайта, сам Ши Фэн не мог использовать ни одного навыка. Если они отвлекут Кайта, убийство Ши Фэна было бы проще простого.
– А если у меня их будет двое? – Ши Фэн рассмеялся, вызвав и Анну.
С защищающим его Кайтом ранга тёмного золота, и Анной эпического ранга в наступлении, трудность его убийства, скорее всего, будет ещё больше, чем если бы он был на пике своих сил.
Причина, по которой стражи были названы стражами в первую очередь, заключалась в их очень мощной способности защищать игроков.
Даже не дожидаясь команды Ши Фэна, Анна бросилась в бой, как только появилась.
Десять Каменных стражников внезапно появились перед ней, образовав стену, которая блокировала все атаки спереди. Атаки игроков не могли даже поцарапать Каменных стражников. А вот сами Каменные стражники при этом разогнали множество МТ только одной атакой. Эта ситуация сделала окружающих игроков совершенно беспомощными против Ши Фэна. В результате Ши Фэн смог дойти до Ланселота пешком.
– Дерьмо! Что это за личная стража?! Они могут так легко прорваться сквозь армию игроков!
– Я думаю, что они по крайней мере мифрилового ранга. Возможно, это даже те самые стражи чистого золота, о которых ходят слухи.
Зрители были шокированы, когда увидели, насколько сильны Кайт и Анна. Хотя два NPC и раньше демонстрировали пугающую силу, сейчас их действия были ещё более великолепными.
Но Заброшенная Волна, глава гильдии Чёрной Воды, гневно заскрежетал зубами, когда увидел эту сцену. В то же время его сердце было наполнено ревностью.
Кайт уже был достаточно силён, но у Ши Фэна было двое таких личных стражей. Аура, которую излучала Анна, казалось, превосходила даже ауру Кайта.
– Планы изменились! Все игроки ближнего боя, разберитесь с Чёрным Пламенем! Все остальные, убейте Босса как можно быстрее! – Заброшенная Волна неохотно решил сначала разобраться с Ланселотом, когда он увидел, что Ши Фэн всё ещё невредим, несмотря на то, что подвергся нападению со стороны стольких игроков.
Его решение было вызвано тем, что в течение короткого периода, когда они прекратили атаковать Ланселота, здоровье последнего восстановилось до двух процентов. Если бы эта ситуация продолжалась, даже после того, как им удастся убить Ши Фэна, у них не было бы никакого способа справиться с NPC.
Несколько тысяч игроков ближнего боя быстро окружили Ши Фэна, преграждая ему путь к Ланселоту.
– Анна, теперь всё зависит от тебя, – немедленно скомандовал Ши Фэн, не собираясь терять время.
Сила эпического стража была не так проста, как представлялось Заброшенной Волне.
Кивнув в ответ, Анна начала читать заклинание, её рука непрерывно выводила линию за линией божественных рун так быстро, что другие даже не могли видеть её руку.
Тем временем Кайт и десять Каменных стражников препятствовали нападению обезумевших игроков и монстров.
Когда Анна произнесла последний куплет заклинания, в центре неба внезапно появился золотой магический массив, охватывающий радиус в сто метров. В следующее мгновение из магического массива появилась женщина в золотых божественных доспехах и с серебряным копьём в руках. Две пары белых, покрытых перьями крыльев широко распростерлись на спине женщины.
Как только появилась эта женщина, всё невольно обратили свои взоры к небу, страх и благоговение мгновенно наполнили их сердца.
– Валькирия?
– Как это возможно?!
Все были ошеломлены.
Не дожидаясь чьей-либо реакции, Валькирия взмахнула крыльями и резко полетела перед Анной. Взмахнув копьем, она послала на всех ураган. Земля перед Валькирией раскололась, как будто мир смертных не мог выдержать даже обычной атаки Валькирии.
– Быстро прикончи Ланселота! – поспешно приказал Ши Фэн.
Призыв ангелов был навыком наследия, которому Анна научилась после того, как её повысили до эпического стража. Этот навык позволял ей вызывать Валькирию, чтобы помочь в битве. Однако призванная Валькирия могла быть только на два порядка выше Анны и сохраняла своё существование в течение коротких десяти секунд. Кроме того, у призыва Ангела была перезарядка в один полный день. Ши Фэн не хотел упускать эту возможность.
Под командой Анны Валькирия превратилась в полосу света и предстала перед Ланселотом. Когда Валькирия метнула копьё в сторону Ланселота, оружие разорвало даже само пространство. Сила, заключённая в атаке, была даже выше, чем у Ланселота без подавления магической системы обелиска.
В критический момент Ланселот активировал Пятислойное ледяное зеркало. Однако, когда слои льда соприкоснулись с копьём Валькирии, они тут же рассыпались в прах. Более того, сила копья ничуть не уменьшилась, когда оно приземлилось на тело Ланселота.
Бум!
Ланселот мгновенно отскочил, и его тело врезалось в обелиск. Его оставшиеся два процента здоровья мгновенно упали до нуля, превратив его в труп.
– Он мёртв?
– Разве у него не осталось два процента здоровья?
Все были ошеломлены, когда увидели неподвижное тело Ланселота, воткнутое в стену обелиска.
Они лично убедились, насколько силён Ланселот.
Даже после того, как он был подавлен, отправить его в критическое состояние было бы невозможно, если бы не три Злых земных дракона шестьдесят пятого уровня мифического ранга, медленно сбивающих его HP.
Чтобы достичь этой точки, они пожертвовали более чем десятью тысячами элитных игроков и даже двумя Злыми земными драконами, и все же…
– Чёрное Пламя!
Заброшенная Волна закричал во всё горло, когда увидел, что Ланселот мёртв.
В этот момент, из-за того, что Ши Фэн нанёс последний удар по пробужденного NPC, его шкала опыта взлетела до небес.
За короткий миг он перешёл с сорок четвёртого на сорок пятый уровень. Даже тогда его шкала опыта продолжала расти.
Уровень 45: 10%... 30%... 50%…
"Опыт, присужденный за убийство пробужденного, так высок?" – Ши Фэн был на мгновение ошеломлён, когда посмотрел на свою растущую шкалу опыта.
Скрытый класс, которым он обладал, удваивал опыт, необходимый ему для повышения уровня. Не говоря уже о том, что он уже достиг сорок четвёртого уровня. Даже убив двух или трёх великих лордов одного с собой уровня, он не поднимет и одного уровня.
В конце концов, Ши Фэн поднялся с сорок пятого уровня до сорок шестого и, наконец, остановился на восьмидесяти четырёх процентах, приближаясь к сорок седьмому уровню. Он находился всего в четырёх уровнях от порога пятидесятого уровня.
Эта скорость прокачки действительно превзошла ожидания Ши Фэна.
"Потрясающе! Теперь у меня будет больше времени, чтобы заняться строительством города", – Ши Фэн был в отличном настроении, когда посмотрел на свою панель атрибутов. Он желал убить ещё нескольких пробужденных NPC. Так он сможет достичь пятидесятого уровня и пройти своё повышение класса второго порядка. Тогда он сможет посетить много мест, которые в настоящее время были для юноши недоступны.
Пятидесятый уровень был главным порогом в Божественном Домене. Игроки не только получат огромное улучшение своего оружия и снаряжения, но и смогут посетить больше мест. В Божественном Домене многие редкие карты открывались только для игроков пятидесятого уровня и выше. Хотя Божественный Домен отличался от большинства игр виртуальной реальности, он всё ещё накладывал множество ограничений на игроков в качестве формы защиты.
Эти редкие карты были опасны. Игроки ниже пятидесятого уровня, посетившие их, несомненно, умрут. Даже после того, как они выполнили требование уровня, чтобы войти в эти карты, у них будет только чуть больше шансов выжить.
В прошлом многие игроки Божественного Домена страдали от этого ограничения. Когда они натыкались на такие карты с нулевым о них знанием, игроки получали бесплатную поездку обратно в свои соответствующие города, любезно предоставленную Центральной Системой Бога, тратя много драгоценного времени на путешествие.
После того, как Ши Фэн преодолел свою радость от того, что дважды поднял уровень, он перевёл взгляд на дроп.
После смерти Ланселота было сброшено много вещей. Однако все они были разбросаны вокруг обелиска, а не сосредоточены в одном месте.
В этот момент игроки внутри Города Каменного Леса также заметили предметы, разбросанные вокруг обелиска. И тут же в их глазах вспыхнула алчность.
Учитывая, насколько силен был Ланселот, можно было только представить, насколько удивительной будет добыча, которую он сбросит. Скорее всего, любой случайный предмет можно было продать за астрономическую сумму.
Все устремились к обелиску.
Не смея тратить время на безделье, Ши Фэн бросился прямо к ближайшему предмету.
Однако, сделав всего несколько шагов вперёд, он услышал оглушительный рёв.
В следующее мгновение последний Злой земной дракон нанёс свирепый удар по Ши Фэну. Мало того, что навык обеспечивал мифическому монстру огромную скорость, но и первая цель, в которую попадет его Рывок, также получит четыреста процентов урона.
Если его ударить, даже МТ второго порядка того же уровня будет убит мгновенно, не говоря уже об ослабленном Ши Фэне. Скорее всего, даже царапина сведёт его в могилу.
– Иди! Убей его! – глаза Заброшенной Волны горели яростью после того, как он увидел две последовательные золотые ауры, обволакивающие Ши Фэна. Если бы не вмешательство Ши Фэна, человеком, который дважды поднял уровень, мог бы быть он.
Что же касается добычи Ланселота, то он уже давно приказал нескольким ассасинм забрать её.
– Рррррооооооар!
Злой земной дракон взревел, бросаясь на Ши Фэна, и его скорость была так велика, что даже если бы Ши Фэн активировал Всадника ветра, он не смог бы обогнать его.
Как только Злой земной дракон приблизился к Ши Фэну, перед ним появилась прекрасная Валькирия. Затем она ткнула копьём в приближающегося мифического монстра.
Пэн!
Когда грохочущий звук эхом разнёсся по всему городку, атака Злого земного дракона не только резко прекратилась, но при этом мифический монстр также отлетел более чем на тридцать метров. Когда его тело врезалось в землю, земля под ним покрылась воронками.
Злой земной дракон мгновенно потерял три процента своего здоровья, и у него осталось только шестнадцать процентов HP.
"Какая сила! Её сила должна быть близка к силе существования пятого порядка. Как и ожидалось от высшего существа", – Ши Фэн был поражен этой сценой. Злой земной дракон сейчас истекал кровью из раны на груди, и даже коготь, которым он блокировал копьё Валькирии, был согнут под неестественным углом.
Это была разница, вызванная жизненной иерархией.
Несмотря на то, что оба являлись существами четвертого порядка, сила Валькирии шестьдесят девятого уровня полностью затмевала силу Злого земного дракона.
К тому времени, как Злой земной дракон поднялся на ноги, Валькирия уже была перед ним. Паря в воздухе, Валькирия мягко хлопала крыльями, молча глядя вниз на Злого земного дракона.
Как только мифический монстр попытался что-то сделать, Валькирия нанесла ему ещё один удар.
Бум!
Злой земной дракон снова был посажен в землю. На этот раз только половина его тела была над землёй. Тем временем его здоровье упало ещё на три процента. Все остальные в городке почувствовали сильную дрожь, которая едва не заставила их потерять равновесие.
Получив серию быстрых атак от Валькирии, Злой земной дракон был полностью погружён в землю, и только его череп, который был готов расплющиться, возвышался над поверхностью. В этот момент у мифического монстра оставалось только четыре процента его здоровья.
Затем Валькирия произнесла заклинание. Огромный светящийся меч появился в небе и устремился к Злому земному дракону. Когда меч врезался в открытую голову мифического монстра, он отнял у того последнюю каплю здоровья.
Увидев серию атак Валькирии, все были ошеломлены.
После появления Валькирии мифический монстр четвертого порядка ничем не отличался от обычного монстра. Она без труда убила Злого земного дракона.
Тем временем Ши Фэн, который в данный момент лихорадочно собирал добычу, снова прокачался, достигнув сорок седьмого уровня.
Когда Валькирия перевела взгляд на ближайших игроков, все вдруг перестали дышать. В этот момент стало похоже, что они больше не властны над своей жизнью. Более того, их тела тоже казались необычайно тяжёлыми.
– Лидер гильдии Волна, отступаем! – у Одинокого Погребения больше не было желания сражаться, когда он смотрел на Валькирию.
Валькирия была слишком сильна.
Даже посылать против неё армию из трёхсот тысяч элитных игроков было бы чистой глупостью. Если они останутся здесь, то, скорее всего, ни один из них не покинет Город Каменного Леса живым.
Несравненный кивнул, соглашаясь со словами Одинокого Погребения.
Из трёх основных легионов, которые он провёл с собой, Легион Красного нефрита больше не функционировал. В настоящее время он потерял только треть своих сил. У парня всё ещё был шанс искупить свою вину. Однако, если он потеряет всё, ему придётся уже сейчас писать заявление об отставке.
– Прекрасно! Уходим! – глаза Заброшенной Волны были полны нежелания, когда он сказал это. Но, несмотря на всё своё нежелание, молодой человек знал, что бороться с Валькирией невозможно
– Погодите-ка, с этой Валькирией что-то не так! Не кажется ли вам, что она начинает становиться прозрачной?
– У тебя тоже такое чувство?
– Быстро, смотри! Эта Валькирия начинает исчезать!
Сразу после того, как Заброшенная Волна дал команду к отступлению, внезапная перемена в Валькирии сразу же привлекла всеобщее внимание.
Появление Валькирии просто повергло их в шок.
Даже Заброшенная Волна и другие, которые ненавидели Нулевое Крыло до мозга костей, не имели выбора, кроме как сдаться в отношении Города Каменного Леса. Однако теперь, когда Валькирии начали сталкиваться с проблемами, их надежды возродились.
Увидев эту сцену, Заброшенная Волна немедленно прервал активацию своего свитка возвращения.
– Все, мешайте Чёрному Пламени и выиграйте время для наших людей! – после того как Заброшенная Волна убедился, что Валькирия исчезла, на его лице появилась зловещая улыбка.
Добыча Ланселота была слишком соблазнительна. Скорее всего, ни один игрок не откажется от неё добровольно.
Ранее он уже посылал команду ассасинов, чтобы собрать предметы в тайне, чтобы избежать обнаружения Валькирией. Однако теперь в таких мерах предосторожности не было необходимости.
В настоящее время в Нулевом Крыле не было никого, кроме Чёрного Пламени и двух его стражей NPC. Хотя убить Чёрное Пламя может быть трудно, разграбление добычи Ланселота будет проще простого.
В конце концов, с тем количеством выпавших с пробужденного NPC предметов, разбросанными повсюду, как может эффективность грабежа одного человека превзойти эффективность группы?
Как только Заброшенная Волна отдал команду, Несравненный и Одинокое Погребение также начали координировать свои силы, чтобы сотрудничать с членами Черной Воды.
Независимо от того, был ли это Кайт или Анна, ни один из нынешних игроков не мог противостоять этому существованию. Однако никаких проблем не возникнет, если они просто захотят ненадолго отвлечь внимание двух стражей. В частности, они все еще держали в руках магические массивы.
Если они найдут возможность поймать Кайта и Анну, используя эти магические массивы, убийство Чёрного Пламени под эффектом тишины будет детской игрой.
* * *
После того, как Ши Фэн взял ещё один предмет, он внезапно обнаружил, что более тысячи игроков двигаются к нему. Десятки ранее скрытных ассасинов также начали делать смелые шаги.
Без колебаний Ши Фэн бросился к обелиску.
В настоящее время он не только находился в тишине, но и был в ослабленном состоянии. Он просто напрашивался бы на побои, если бы бросил вызов тысяче элитных игроков. Не говоря уже о том, что среди этих игроков были эксперты Легиона Красного Нефрита.
Что касается Кайта и Анны, то оба они уже были пойманы в ловушку магическими барьерами и в настоящее время сражались против группы игроков и однорогих гуманоидных монстров. Двое стражей не обращали на него ни малейшего внимания.
Вскоре после того, как Ши Фэн побежал к обелиску, его преследователи замерли.
Внезапно рядом с Ши Фэном появился легион из тысячи игроков. Между тем, человек, возглавлявший этот легион, был не кто иной, как знаменитая Снежная Богиня Королевства Звезд и Луны, Нежный Снег.
– Так это лидер гильдии Снег! – Заброшенная Волна невольно рассмеялся, увидев Нежный Снег. – Изначально я планировал разобраться с тобой не спеша. Я никогда не думал, что ты действительно отправишься прямо ко мне в руки. Вперед! Избавьтесь от них всех!
У него было очень чёткое представление о силе Нежного Снега.
Хотя она действительно была довольно сильной, люди на его стороне тоже не были неизвестными ничтожествами. Только в Легионе Красного Нефрита Несравненного во главе было несколько экспертов области микровосприятия. Хотя обе стороны были примерно равны по численности, по качеству его армия определенно превосходила армию Нежного Снега.
В соответствии с командой Заброшенной Волны, Несравненный повел четырех экспертов области микровосприятия и атаковал Нежный Снег. Что же касается Одинокого Погребения, то он возглавил группу специально для того, чтобы разобраться с "молчащим" Ши Фэном.
– Твой противник – это я! – когда Нежный Снег заметила Одинокое Погребение, направлявшегося к Ши Фэну, она бросила в него свой большой меч.
Смертельный бросок!
– Если ты хочешь иметь дело с нашим лидером гильдии, тебе нужно сначала пройти через меня, Молниеносного Клинка!
В это время возле Одинокого Погребения появился рыцарь-хранитель и поднял свой квадратный щит, чтобы принять большой меч.
Между тем, Одинокое Погребение даже не пытался увернуться от приближающегося большого меча, продолжая свой путь к Ши Фэну.
Он был очень хорошо знаком с силой Молниеносного Клинка. Молниеносный Клинок сорок первого уровня, который мог удержаться на ногах против верховного лорда того же уровня в одиночку, не используя никаких навыков, вероятно на данный момент являлся сильнейшим МТ Небесного Погребения. Защита от нападения игрока была бы для него прогулкой в парке.
Пэн!
Когда большой меч столкнулся с его щитом, Молниеносному Клинку пришлось отступить на четыре шага назад, а над его головой появился урон свыше двух тысяч единиц. Несмотря на то, что такое количество повреждений было пустяком для него, обладавшего почти тридцатью тысячами НР, на его лице всё ещё появлялось необычайно скверное выражение.
"Почему её сила такая мощная?" – после того как Молниеносный Клинок стабилизировал его тело, он несколько испуганно посмотрел на Нежный Снег.
Снаряжение, которое он носил в данный момент, определенно занимало одно из первых мест в нынешнем Божественном Домене, особенно его эпические наручи. Наручи увеличили эффект силы, содержащейся в его атаках, на двадцать процентов. Даже если ему предстояло сразиться с берсерком такого же уровня, Молниеносный Клинок был уверен, что превзойдёт его в состязании сил.
Но брошенный Нежный Снег меч в итоге заставил его отступить на столько шагов…
Сила Нежного Снега была просто невероятной.
Тем временем, стоя лицом к окружению Несравненного и его четырех спутников, Нежный Снег легонько взмахнула рукой. Внезапно вокруг неё появились три ослепительных божественных копья. Несравненный и остальные немедленно почувствовали себя так, как будто они погрузились в грязевое болото, их скорость передвижения и скорость атаки значительно уменьшились, и им оставалось только наблюдать, как три божественных копья на них летели.
Вместе с лязгом металла, трое из пяти игроков погибли мгновенно. В живых остались только Несравненный и еще один воин.
"Как она вдруг стала такой могущественной? Разве они не говорили, что Нежный Снег совсем недавно вступила в область микровосприятия?" – Несравненный с отвратительным выражением лица смотрел на Нежный Снег, его глаза были полны замешательства.
Однако сейчас больше всего был шокирован не Несравненный, а Нежный Снег.
Прямо перед началом битвы Ши Фэн фактически передал ей фрагментированный легендарный предмет, Боевую броню семи светил. Хотя нагрудник по большей части увеличивал защитные возможности игрока, дополнительная сила, которую он обеспечивал, позволяла её боевой мощи претерпевать качественные изменения.
Копья семи светил, которые пришли с активацией Домена семи светил, позволили девушке показать силу, соперничающую с силой великого лорда того же уровня, даже без активации навыка берсерка.
В результате огромный разрыв в силе позволял Нежному Снегу отражать атаки Несравненного, Одинокого Погребения и других в одиночку; неравенство было настолько велико, что она даже подавляла Несравненного и других, заставляя давление на них становиться всё более тяжёлым.
"Как она стала такой сильной?" – Заброшенная Волна был переполнен шоком.
Раньше истинная сила Нежного Снега позволяла ей противостоять только одному эксперту области микровосприятия. Идти против двоих одновременно было определённо выше её сил. Тем не менее, после того, как она исчезла из поля зрения общественности всего на короткое время, теперь девушка была способна противостоять пяти экспертам области микровосприятия одновременно. Ей даже удалось убить сразу троих. Этот подвиг был совершенно немыслим.
Как раз в тот момент, когда все были ошеломлены выступлением Нежного Снега, Ши Фэн наконец подошёл к массивному хрустальному шару на вершине обелиска.
Система: Вы хотите использовать 10 000 Магических кристаллов для восстановления печати?
Без колебаний Ши Фэн нажал "да". Десять тысяч Магических кристаллов, которые он получил от Небесного Погребения, немедленно исчезли. Огромное количество маны, содержащееся в Магических кристаллах, начало быстро возвращать запечатывающий хрустальный шар в его первоначальное состояние.
В то же время пурпурный барьер, который ранее исчез, снова окутал Город Каменного Леса.
Когда пурпурный барьер снова появился вокруг Города Каменного Леса, взволнованные члены Чёрной Воды оглянулись по сторонам.
Магический барьер не просто уменьшал их боевую мощь.
Но самое главное – это не давало им покинуть Город Каменного Леса. С другой стороны, Нулевое Крыло могло непрерывно посылать подкрепления, чтобы сократить их силы.
В этот момент лицо Заброшенной Волны также стало чрезвычайно бледным, когда он уставился на Ши Фэна, который стоял на вершине обелиска.
Пока существовал магический барьер, никто из его сил не мог покинуть городок. Кроме того, добыча Ланселота оставалась в бесхозном состоянии в течение двух часов после того, как предметы впервые появились. Пока игроки, держащие эти предметы, умирали, награбленное выпадало из с трупов.
Двух часов было более чем достаточно, чтобы прибыло подкрепление Нулевого Крыла и уничтожило их.
* * *
– Какой коварный план! – Юань Тесинь, наблюдавший за битвой из Города Сайму, почувствовал легкий страх по отношению к Ши Фэну после того, как стал свидетелем этой сцены. – Теперь Чёрной Воде, Небесному Погребению и Пантеону конец.
Думая об этом, в сознании зарождалось понимание, что Ши Фэн действительно был ужасающим существом.
Он не только обладал необычайной силой, но и был потрясающим стратегом.
Несмотря на то, что Ши Фэн сражался с мощной армией Чёрной Воды, он сумел понемногу измотать её, ослабив до такого состояния. Даже такой ветеран, как Юань Тесинь, который до этого сражался во множестве войн, был в ужасе от возможностей Ши Фэна. С самого начала и до конца эта война находилась под контролем Ши Фэна. К тому времени, когда члены Чёрной Воды поняли это, было уже слишком поздно.
В настоящее время у Чёрной Воды больше не было численного преимущества. Не было у них преимущества и в экспертах высшего качества. У них даже не было преимущества в местности.
– Дядя Юань, теперь, когда Нулевое Крыло уже выиграло эту войну, мы всё равно будем искать Чёрное Пламя? – спросила Пурпурный Нефрит.
Эта война её нисколько не интересовала. Но после этой войны желание девушки вызвать Чёрное Пламя на поединок еще больше усилилось.
– Конечно, мы всё равно встретимся. Или, говоря по-другому, поскольку Нулевое Крыло победило, у нас есть ещё больше причин посетить его, – ответил Юань Тесин, смеясь.
Хотя Нулевое Крыло выиграло эту войну, Город Каменного Леса лежал в руинах.
Нулевое Крыло не могло поддерживать себя только за счёт доходов торговой фирмы "При Свечах". Прямо сейчас гильдия остро нуждалась в новом источнике дохода монет. В противном случае Нулевое Крыло очень быстро впало бы в стагнацию, чего оно не могло себе позволить, особенно в этот период, когда эксперты различных крупных гильдий один за другим достигали сорокового уровня. Если бы у Нулевого Крыла не было финансовой силы, чтобы снабжать своих членов гильдии маунтами, оно определенно отстали бы от других гильдий.
Между тем, Тайный Павильон мог бы обеспечить Нулевое Крыло городами и рынками для развития.
Юань Тесинь вовсе не беспокоился о том, что не сможет получить чертёж Магической башни.
* * *
Время шло быстро. Внутри Города Каменного Леса члены Чёрной Воды, Небесного Погребения и Пантеона начали отчаянно штурмовать обелиск.
– МТ, откройте нам дорогу! Целители, обратите внимание на исцеление! Ассасины, прокрадитесь внутрь! Если мы уничтожим Магический кристалл на вершине башни, мы сможем покинуть это место! – сам Заброшенная Волна также участвовал в битве, раздавая команды, в то время как он сражался против членов Нулевого Крыла. – Тому, кто сумеет разбить этот кристалл, я подарю эпический предмет!
Несравненный и Одинокое Погребение также кивнули в знак согласия с решением Заброшенной Волны.
В конце концов, они получили в общей сложности двадцать шесть предметов от Ланселота. Между тем, Нулевому Крылу удалось достать только два. Если бы им пришлось заплатить один эпический предмет, чтобы забрать двадцать шесть предметов, сделка определённо стоила бы того.
Услышав это, все сразу же начали стараться с еще большим отчаянием.
В нынешнем Божественном Домене, чем выше уровень, тем труднее было получить качественное оружие и снаряжение. Обычные игроки уже относились к тёмно-золотым предметам как к божественным, не говоря уже об эпических предметах.
Для элитных членов их гильдий получение эпического предмета было практически мечтой.
В Божественном Домене, будь то подземелья или древние руины, чем опаснее место, тем легче добыть хорошее оружие и снаряжение. Однако требования к индивидуальным боевым стандартам и основным атрибутам для входа в эти места были значительно завышены.
Тёмно-золотые предметы не были сравнимы с эпическими предметами. Для таких элитных игроков, как они, эпический предмет мог бы обеспечить им значительные улучшения. Это был их билет в мир экспертов.
Присутствующие опытные игроки реагировали так же. В конце концов, даже супер-гильдии получили лишь ограниченное количество эпических предметов, которые затем были предоставлены крайне небольшому числу квалифицированных пиковых экспертов.
– Какие маньяки-самоубийцы! – даже Нежный Снег чувствовала некоторое давление, когда отбивалась от надвигающейся орды игроков. Враг был полностью сосредоточен на обмене ударом на удар. Если бы не целители, обеспечивающие достаточное исцеление, она бы давно утонула в море игроков.
Однако этот способ нападения также открыл путь к обелиску.
Возглавляя сотни элитных игроков, Заброшенная Волна, Несравненный и Одинокое Погребение ворвались в обелиск.
Внутренняя часть обелиска состояла из спиральной лестницы, которая продолжалась до самого верха сооружения.
Когда все уже были готовы взобраться на вершину башни, перед ними внезапно возникла фигура в черном, преграждая им путь.
Как только эта фигура появилась, Заброшенная Волна и остальные невольно остановились, а их глаза наполнились страхом.
Эта фигура была не кем иным, как лидером гильдии Нулевого Крыла, Чёрным Пламенем – человеком, также известным как Король Мечей, который был экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны.
Если бы это было до этой войны, все присутствующие испытывали бы к Чёрному Пламени только некоторое почтение. Они определённо не стали бы его бояться. Но после того, как они стали свидетелями устрашающего выступления Чёрного Пламени в этой войне, даже если они пытались не вспоминать эти сцены, их сердца немедленно трепетали от страха при виде синего длинного меча в руке Чёрного Пламени.
– Чёрное Пламя! Неужели ты думаешь, что сможешь сдержать так много людей в одиночку?! – хотя Заброшенная Волна тоже испытывал страх, нынешняя ситуация отличалась от прежней.
Мало того, что Чёрное Пламя сейчас был в ослабленном состоянии, так ещё и Заброшенная Волна заставил совсем недавно подвергнуться того эффекту тишины. Самое главное, лестница, на которой они стояли, давала гораздо больше пространства, чем узкий коридор перед подземной потайной комнатой. У них было достаточно места для более чем дюжины игроков, чтобы атаковать Чёрное Пламя одновременно.
Глядя на напряженные выражения лиц своих противников, Ши Фэн просто пожал плечами и усмехнулся, сказав:
– Как я узнаю, если не попробую?
– Высокомерный! – Несравненный внезапно атаковал Ши Фэна, подняв свой щит и бросившись на противника.
Другие игроки ближнего боя в группе также начали кружить вокруг Ши Фэна, намереваясь окружить его.
Сразу же после этого Одинокое Погребение также выпустил множество стрел, чтобы Ши Фэн не уклонялся в сторону.
Если бы Ши Фэн не был ослаблен и не находился под эффектом тишины, им, возможно, пришлось бы опасаться его. Но теперь у них не было никаких причин бояться его.
Даже не пытаясь уклониться от быстро приближающегося воина щита, Ши Фэн предпочёл сразиться с Несравненным в лоб.
Пэн!
Вместе со звуком лязгающего металла, Несравненный почувствовал, как будто он только что столкнулся с грузовиком, его тело, огромное, как у медведя, непроизвольно сделало несколько шагов назад.
Остальные не могли удержаться от изумления.
Несравненный был одним из лучших воинов Пантеона, но мечник, который был ослаблен и находился под "тишиной", фактически заставил его отступить.
– Ты! – Несравненный тоже был внутренне встревожен.
Другие, возможно, и не знали, насколько мощной была атака Ши Фэна, но Несравненный знал это очень хорошо. Если только Ши Фэн не обладал силой, соперничающей с силой верховного лорда такого же уровня, он просто не мог достичь такого результата.
И всё же, как мог ослабленный игрок иметь силу, соперничающую с силой верховного лорда того же уровня?
Несравненный: в главе 939 Несравненный упоминался как берсерк. Здесь, однако, он воин щита (автор, вероятно, снова забыл об этом).
Хотя Несравненный был встревожен, он очень быстро восстановил своё спокойствие.
Возможно, он и не мог соперничать с Ши Фэном в лобовом столкновении, но он был не один. Прямо сейчас более дюжины экспертов сорокового уровня уже окружили Ши Фэна.
Даже если сила Ши Фэна была велика, он не был непобедим.
Пока Несравненный продолжал отвлекать Ши Фэна, у остальных была возможность воспользоваться слабыми местами, которые Ши Фэн открыл. Кроме того, в отличие от того времени в коридоре перед тайной комнатой, на этот раз у Ши Фэна не было никаких поддерживающих его целителей.
– Я найду способ блокировать его атаки! А вы найдите возможность атаковать из его слепого пятна! – Несравненный командовал тайно через командный чат.
Пятнадцать экспертов по ближнему бою молча кивнули в ответ, и они начали наблюдать за каждым движением Ши Фэна.
Как только Ши Фэн начнёт новую атаку на Несравненного, они начнут действовать одновременно. Тогда, даже если бы у Ши Фэна было шесть рук и три головы, он не смог бы защититься от них.
Кроме того, помимо игроков ближнего боя, таких как они сами, Одинокое Погребение также искал брешь на расстоянии.
В этот момент Одинокое Погребение осторожно извлёк из сумки чёрную стрелу. Как только появилась эта чёрная стрела, Заброшенная Волна, стоявший рядом с ним, почувствовала, что смерть неминуема.
"Чёрное Пламя, ты должен гордиться, что заставил меня использовать эту чёрную стрелу!" – глаза Одинокого Погребения были полны нежелания, когда он посмотрел на чёрную стрелу в своей руке.
Он добыл пять таких стрел из каких-то руин и недавно использовал две из них, чтобы справиться с полевым великим лордом.
Он и представить себе не мог, что пустит в ход одну из оставшихся трех стрел на Чёрное Пламя.
Но Одинокое Погребение по-прежнему считал, что это стоящий обмен.
Сейчас важнее всего было время. Если они не убьют Черное Пламя в ближайшее время, остальные члены Нулевого Крыла смогут быстро догнать их.
Одинокое Погребение наложил стрелу на тетиву и направил свой длинный лук в полную луну, чёрная стрела была нацелена на тело Чёрного Пламени.
После того, как все были готовы, Несравненный активировал Стену щитов и бросился на Ши Фэна.
Навык Стены щитов первого порядка не только мог уменьшить урон, наносимый пользователю, но и обладал способностью противостоять ударным силам. Пока Стена щитов была активирована, даже великий лорд не мог заставить его отступить ни на шаг.
В то же время пятнадцать других игроков ближнего боя, окружающих Ши Фэна, быстро использовали свои самые мощные навыки.
Обезглавливание берсерка!
Священный удар рыцаря-хранителя!
Абсолютный удар ассасина!
Пять последовательных ударов мечника!
Использовались все виды убийственных движений. Даже эксперт, обладающий доменом, не сможет защититься от всех этих одновременных атак.
В следующее мгновение, как раз, когда Несравненный собирался появиться перед Ши Фэном, тот внезапно исчез из поля зрения всех присутствующих.
Это движение было не чем иным, как Пустыми шагами. Это была техника ног, способная заставить разум противника активно игнорировать присутствие пользователя, создавая ощущение, что человек, использующий эту технику, просто исчез.
"Нехорошо!" – отреагировав очень быстро, Несравненный тут же топнул ногой, исполняя Удар грома.
Земля мгновенно треснула, и навык нанес определенный урон всем целям в пределах определенного диапазона. В то же время, цели, пораженные атакой, также получат снижение скорости движения. Несравненный намеревался использовать этот навык, чтобы помешать Ши Фэну нормально использовать Пустые шаги.
Однако он всё равно опоздал на шаг.
Когда Ши Фэн снова появился, он уже стоял рядом с берсерком, его меч был направлен вверх под углом сорок пять градусов к берсерку.
Прежде чем берсерк сорокового уровня успел среагировать, голубая полоса света прорезала его шею.
– Так быстро! – ассасин, стоявший рядом с берсерком, почувствовал, как у него похолодела шея, когда парень краем глаза увидел эту сцену.
Только после удара берсерк отреагировал. Он поспешил повернуть своё тело, инстинктивно нанося Вихревой удар, чтобы отразить удар Ши Фэна.
Однако прежде чем тело берсерка начало вращаться, Клинок Бездны в другой руке Ши Фэна пронзил броню берсерка и вонзился прямо в его сердце. Вместо того чтобы вытащить магическое оружие прямо, он рассек грудь берсерка, нанеся ему еще один удар. Сразу же после этого Ши Фэн развернулся к спине берсерка. Убивающий Луч описал дугу, и как только Ши Фэн оказался позади берсерка, священный меч также вонзился в спину берсерка и снова ударил его в сердце.
– 13 976.
– 5 738.
– 6 417.
– 17 233.
Все видели только четыре меча света, проходящие через тело берсерка, прежде чем берсерк, который имел более двадцати тысяч НР, рухнул на землю.
Боевая техника Четырёх лунных лотосов!
Это была основная боевая техника, которую должны были изучить все мечники.
В Божественном Домене дебафф тишины был чем-то, с чем игроки сталкивались относительно часто. Хотя состояние тишины было кошмаром для обычных и элитных игроков, оно лишь немного мешало боевой мощи опытного игрока. Это было связано с тем, что чтобы компенсировать потерю своих навыков, они могли использовать боевые приемы, хотя те и возлагали гораздо большую нагрузку на выносливость и концентрацию игрока.
С точки зрения чистой силы, в то время как боевые приёмы уступали игровым навыкам, первые не подлежали перезарядке. Боевые приёмы также можно было использовать, во время тишины.
Следовательно, если кто-то был экспертом, у него обычно было несколько боевых приёмов за пазухой.
Мало того, что боевые приёмы могут быть использованы, чтобы компенсировать недостаток боевой мощи, когда их навыки находятся на перезарядке, но боевые приемы также могут быть использованы, чтобы добавить вариации к атакам. Благодаря такой гибкости, даже эксперт со средним снаряжением мог легко победить элитного игрока с превосходным снаряжением.
В тот момент, когда берсерк умер, все почувствовали, как холодок пробежал по их спинам.
Эта великолепная атака была просто открытием для всех. Однако по-настоящему шокирующим был урон, который Ши Фэн нанес берсерку сорокового уровня.
– Будьте осторожны! Он больше не в ослабленном состоянии! – закричал Несравненный.
Раньше он задавался вопросом, почему Ши Фэн обладает такой силой, несмотря на то, что находится в ослабленном состоянии. Поначалу Несравненный приписывал это особому эффекту снаряжения, которое умножало его силу. Однако, увидев скорость передвижения и скорость атаки Ши Фэна, в дополнение к нанесенному им урону, Несравненный стал уверен, что нынешний Ши Фэн уже вернулся в своё пиковое состояние.
После предупреждения Несравненного выражение лиц остальных стало мрачным.
Причина, по которой они присоединились к авангарду, заключалась в их вере, что атрибуты Ши Фэна были уменьшены, и что они могли использовать свое преимущество в атрибутах, чтобы компенсировать разрыв в технике. Однако теперь, когда Ши Фэн уже восстановил свои атрибуты…
На самом деле, сам Ши Фэн был удивлён, когда заметил, что его ослабленное состояние так быстро прошло. Неожиданно жизненные эссенции действительно помогли ускорить выздоровление из ослабленного состояния. Иначе он не осмелился бы так идти останавливать Заброшенную Волну и остальных.
Но он не дал своим противникам много времени на раздумья, немедленно выполнив Пустые шаги и бросившись к другому игроку.
Различные игроки ближнего боя уже были на небольшом расстоянии от Ши Фэна. Теперь, когда они атаковали его один за другим, Ши Фэну просто нужно было использовать Пустые шаги один раз, чтобы оказаться рядом с другим игроком.
Не используя никаких навыков, Ши Фэн преуспел в отбирании жизни другого человека, используя только Пустые шаги и Четыре лунных лотоса.
Прежде чем Несравненный смог хотя бы попытаться остановить Ши Фэна, тот уже убил в общей сложности пятерых игроков. Никто не мог защититься от Четырёх лунных лотосов Ши Фэна.
Ши Фэн был подобен Богу Смерти. Кто бы ни появился рядом с ним, он неизбежно умрёт.
В этот момент все, наконец, поняли, почему Тайный Павильон окрестил Ши Фэна Асурой Одного Удара.
Давление смерти заставляло тело каждого потяжелеть, их движения становились вялыми.
– Чёрное Пламя, пора умирать! – в этот момент Одинокое Погребение, который постоянно искал удобного случая, ухмыльнулся, отпустив тетиву и послав чёрную стрелу вверх.
Сю!
Чёрная стрела пробила звуковой барьер и устремилась к сердцу Ши Фэна.
"Какая быстрая стрела!" – Ши Фэн уже давно обратил внимание на действия Одинокого Погребения. Однако, когда он увидел приближающийся черный свет, он все равно был потрясен.
В критический момент Ши Фэн инстинктивно скрестил мечи перед собой прямо на траектории полёта стрелы.
Бум!
Ши Фэн сразу же почувствовал, что его руки немеют, а тело пронзает воздух от стрелы, так как его здоровье непрерывно уменьшалось. Он чувствовал себя так, словно только что принял своими мечами метеорит. Оправившись от минутного оцепенения, он взмахнул мечами, отклоняя стрелу.
Внезапно на вершине обелиска показалась чёрная стрела.
В этот момент у Ши Фэна осталось менее тридцати тысяч НР.
Чёрная стрела взмыла вверх и остановилась только после того, как ударилась о потолок обелиска. Затем стрела превратилась в частицы света и исчезла.
"Это было близко!" – при виде стрелы в голове Ши Фэна мелькнула мысль. – "Чёрная стрела, не так ли?"
Чёрная стрела была предметом, оставленным в древних руинах. Она была чем-то похожа на магические свитки, и при использовании могла демонстрировать необычайную разрушительную силу.
Эта разрушительная сила соответствовала силе самого игрока. Тем не менее сила чёрной стрелы могла подняться максимум до четвёртого порядка. Но даже при использовании против мифических монстров четвёртого порядка, черная стрела всё ещё могла сильно ранить их.
Поскольку это был предмет, который можно было найти только в древних руинах, черная стрела всё ещё считалась значительной редкостью в Божественном Домене. В прошлом каждая чёрная стрела продавалась на рынке минимум за триста золотых. Это было сокровище, которым очень хотели обладать многие команды экспертов.
В конце концов, мифические монстры были слишком сильны. Если бы они могли серьёзно ранить такого монстра и немного уменьшить его боевую мощь, им было бы гораздо легче справиться с ним. Использование чёрной стрелы было равносильно уплате трёхсот золотых в обмен на жизнь мифического монстра. Такая сделка несомненной была прибылью.
Конечно, даже если бы мифический монстр был тяжело ранен, его всё равно было бы нелегко убить. Его боевая мощь определенно останется выше, чем у величайшего лорда. Следовательно, команды всё ещё должны были иметь определённое количество силы.
К счастью, Одинокое Погребение был только рейнджером первого порядка. Если бы он сейчас был второго порядка, то смог бы показать всю мощь Черной стрелы. В этом случае Ши Фэн должен был бы активировать Абсолютную защиту или умереть.
Тем не менее чёрная стрела была уже достаточно пугающей.
Всего за несколько секунд Ши Фэн потерял более половины своего здоровья. Если бы он задержался с отклонением стрелы хотя бы на одну секунду, то действительно погиб бы.
"Он не умер?!" – Одинокое Погребение был ошеломлён таким исходом.
Хотя чёрная стрела не могла быть столь же мощной, как одноцелевое заклинание четвёртого порядка, её мощь не то, от чего игрок первого порядка мог легко защититься. В конце концов, Одинокое Погребение заставил величайшего лорда пролететь больше двадцати метров и нанести ему тяжелые увечья, когда использовал черную стрелу раньше.
Тем не менее стрела Одинокого Погребения позволила игрокам ближнего боя, окружившим Ши Фэна, вздохнуть с облегчением.
– Брат Погребение, я никогда не думал, что у Вас есть такой козырь. Теперь, чтобы справиться с Чёрным Пламенем, мы будем полагаться на вас. Если Вы убьете Чёрное Пламя, мы позволим Вам первому выбрать добычу, – сказал Заброшенная Волна. Раньше он уже чувствовал себя беспомощным, когда видел ужасающую силу Ши Фэна. Он и представить себе не мог, что Одинокое Погребение все еще покажет такой приятный сюрприз.
Несравненный также возродил свои надежды, кивнув в знак согласия со словами Заброшенной Волны.
Одинокое Погребение забрал больше половины здоровья Ши Фэна всего за одну атаку. Если он снова ударит его, тот, несомненно, умрет.
Смерть Ши Фэна разрушит миф о непобедимости лидера гильдии Нулевого Крыла. В то время Нулевое Крыло определенно получит огромный удар по своей репутации.
– Ну хорошо. Предоставьте это мне, – сказал Одинокое Погребение, скрежеща зубами. Затем он достал из сумки две оставшиеся чёрные стрелы. – Однако скорость его реакции слишком высока. Более того, теперь, когда он готов к моим атакам, поразить его будет гораздо труднее. Вам нужно подумать о том, чтобы на мгновение зафиксировать его движения.
– Положись на нас, – смело произнесли Несравненный и Заброшенная Волна.
Раньше они не были уверены, что справятся с Ши Фэном, который вернулся к своему пиковому состоянию. Однако теперь, когда у них были чёрные стрелы Одинокого Погребения, у них не было никаких проблем с тем, чтобы отвлечь Ши Фэна.
Сразу же Несравненный и Заброшенная Волна заставили игроков, всё ещё способных использовать навыки берсерка, шагнуть вперед.
В общей сложности восемь игроков имели навыки берсерка, готовые к использованию: два элементалиста и шесть игроков ближнего боя, включая Несравненного.
Основные атрибуты Ши Фэна были поистине небожительскими. Но, после того, как они используют свои навыки берсерка, их атрибуты все равно будут немного превосходить его. С шестью игроками ближнего боя и двумя элементалистами, работающими вместе, они могли подавить на короткий период даже великого лорда, не говоря уже о Ши Фэне, чьи атрибуты всё ещё оставались ниже великого лорда.
– Вперёд!
Под командованием Несравненного пять других экспертов ближнего боя активировали свои навыки берсерка вместе с Несравненным. С их значительно увеличенными атрибутами они атаковали Ши Фэна.
В этот момент Ши Фэн достал среднее зелье Регенерации и выпил его. Его здоровье мгновенно восстановился до двадцати тысяч, а затем начал медленно по кусочкам расти.
Увидев атакующего его Несравненного, Ши Фэн быстро исполнил Пустые шаги, избегая столкновения с воином щита.
– Этот твой ход уже бесполезен против меня! – очень быстро, точно определив местонахождение Ши Фэна, Несравненный использовал Толчок земли. Этот навык мог привести все цели на расстоянии восемь на пятнадцать метров перед ним в состояние обморока.
Пустые шаги Ши Фэна были действительно мощными. Однако Несравненный также постепенно привык к этой технике, увидев, как Ши Фэн использовал её несколько раз на протяжении всей этой битвы. Хотя он был в состоянии поймать только размытое изображение мечника, Несравненный мог более или менее воспринимать направление движений Ши Фэна.
В следующее мгновение Ши Фэн стал виден в пределах досягаемости Толчка земли. Сразу же, остальные пять экспертов ближнего боя выполнили свои собственные навыки контроля один за другим. Два элементалиста, стоявшие сзади, также вызвали Ледяные стены, чтобы полностью окружить Ши Фэна. Если бы Ши Фэн захотел отступить, ему пришлось бы потратить мгновение на разрушение Ледяных стен. Этого короткого периода будет более чем достаточно для пяти оставшихся игроков ближнего боя, чтобы нанести удар по мечнику.
Если хотя бы один навык контроля поразит Ши Фэна, его смерть будет неизбежна.
Это также было одной из сильных сторон игровых навыков. Если опытный игрок не обладал никакими навыками удаления контроля или находился в тишине, только горстка сотрудничающих элитных игроков могла победить их.
Как раз в тот момент, когда пятеро игроков ближнего боя собирались подойти к Ши Фэну, они внезапно остановились.
– Что с вами происходит?! – проревел Несравненный.
Однако Несравненный внезапно почувствовал, что что-то не так, когда заметил, что здоровье пяти игроков быстро уменьшается. Он инстинктивно сделал шаг назад и в этот критический момент избежал тени, расползающейся по крыше.
Взмахнув мечом, Ши Фэн разбил Ледяную стену, преграждавшую ему путь. Затем он посмотрел на Несравненного, который был примерно в пятнадцати метрах от него, чувствуя некоторое удивление.
"Его реакция очень быстрая!"
Тень на полу была не чем иным, как эффектом магического свитка второго порядка Удушения тени, который мог связать всех врагов в радиусе пятнадцати метров, а также наносить им пятьдесят процентов урона тьмой каждую секунду в течение пяти секунд.
К тому времени, когда пять экспертов ближнего боя отреагировали и собирались использовать свои навыки удаления контроля, Ши Фэн уже разворачивал ещё один магический свиток второго порядка, Копья суда. Сразу же вокруг него появилось тридцать шесть священных копий, каждое из которых могло нанести восемьдесят процентов священного урона со стопроцентным эффектом силы. Более того, они также игнорировали защиту и наносили двойной урон тёмным существам.
Сю... Сю... Сю…
Тридцать шесть копий выстрелили прямо в пятерых игроков ближнего боя. Несмотря на то, что все пятеро являлись экспертами, учитывая, что копья находились под контролем Ши Фэна и стреляли с такого короткого расстояния, каждый игрок ближнего боя сумел блокировать максимум только два или три копья, а оставшиеся поразили их тела. Все пять игроков ближнего боя превратились в частицы света и исчезли на месте.
– Это... – все уставились на него, ошеломлённые сложившейся ситуацией.
Они никогда не думали, что Ши Фэн использует магические свитки, чтобы компенсировать своё состояние тишины. Магические свитки были чрезвычайно ценны, не говоря уже о магических свитках второго порядка. Каждый из них с легкостью стоил предмета экипировки ранга темного золота. Обычно считалось бы роскошью использовать магические свитки второго порядка против обычных Боссов. Никто не захочет тратить их на нескольких игроков. Тем не менее Ши Фэн действительно использовал их один за другим. Более того, каждый из них был более ценным, чем предыдущий.
– Умри! – в этот момент Одинокое Погребение, наконец, нашёл возможность атаковать. Он немедленно выпустил две чёрные стрелы с насечками.
Чёрные стрелы мгновенно превратились в две полосы чёрного света, летя к Ши Фэну.
При такой скорости черных стрел у Ши Фэна не было времени использовать ещё один магический свиток, чтобы защитить себя.
Как раз когда стрелы были менее чем в десяти метрах от него, Ши Фэн начал выполнять Орбиту меча, окружая себя звёздным светом.
Пэн! Пэн!
Раздались два отчетливых звука лязга металла. Ши Фэн отлетел назад на десять метров, его руки почти потеряли хватку на мечах. Его здоровье также начало быстро уменьшаться, стабилизируясь только после падения немного ниже семи тысяч. Две чёрные стрелы сильно изменили свои траектории и в результате просто пролетели мимо Ши Фэна.
– Это невозможно! Разве он до сих пор не под эффектом тишины?! – Одинокое Погребение не мог поверить, что то, что он видел, было правдой. Ши Фэн всё ещё был жив.
– Он что, чудовище?
Все были ошеломлены, когда увидели, что Ши Фэн пережил атаки Одинокого Погребения.
Раньше одна чёрная стрела пожинала больше половины здоровья Ши Фэна. Но теперь, несмотря на две чёрные стрелы, он потерял меньше половины своей жизни.
– Всем игрокам дальнего боя, сосредоточить огонь на нём! У него осталось не так уж много здоровья!
В то время как все остальные застыли в шоке от подвига Ши Фэна, Заброшенная Волна быстро отреагировал и достал тёмно-серый магический свиток из своей сумки.
Магический свиток второго порядка, Шквал смерти.
Сразу же восемь серых клинков ветра устремились к Ши Фэну. В этот момент другие игроки дальнего боя также начали проводить свои собственные атаки один за другим.
Однако Ши Фэн не собирался просто ждать своей смерти. Выполняя Пустые шаги, он снова исчез перед всеми. Входящие атаки просто прошли через его первоначальную позицию, и ни одна не попала в цель.
– Чёрт! Он так быстро восстановился! – уголки губ Заброшенной Волны дрогнули, когда он увидел эту сцену. Он торопливо скомандовал: – Всем построиться в оборонительный строй и наступать!
Пустые шаги поистине были таинственной техникой ног. Даже при всей своей мощи воин щита Несравненный мог разглядеть расплывчатую фигуру Ши Фэна только в радиусе двадцати метров. За пределами этого расстояния он вообще не мог обнаружить воина. Что касается Заброшенной Волны и всех остальных, не говоря уже о двадцати метрах, даже если бы Ши Фэн стоял в пределах десяти метров от них и начал на них атаку, они бы ничего не заметили.
Поэтому единственным способом решения этой проблемы было наступление в оборонительном круге. Таким образом, у Ши Фэна не будет возможности приблизиться к Заброшенной Волне, который находился внутри круга.
Несравненный также немедленно вошел в оборонительный круг, полностью готовый защитить Заброшенную Волну.
Прямо сейчас, Заброшенная Волна нёс всю добычу Ланселота, которую они получили. Если он умрёт, вся добыча точно упадёт.
В то время как наличие одного человека, несущего всю добычу, было рискованным шагом, если бы добыча находилась у нескольких людей, это дало бы Нулевому Крылу более лёгкий шанс нацелиться на них и затруднило бы защиту добычи. Так или иначе, Заброшенная Волна сам был ассасином сорокового уровня. С точки зрения боевых стандартов, он также был довольно мощным экспертом. Если он войдёт в Стелс, то легко избежит обнаружения.
Столкнувшись с Заброшенной Волной и медленно продвигающимся защитным строем других, Ши Фэн время от времени появлялся перед игроками, стоящими на внешнем крае, пожиная жизнь, прежде чем снова исчезнуть. Если бы у него было достаточно времени, он убивал даже пару игроков.
"Какой прочный черепаший панцирь!" – действия его противников лишили Ши Фэна дара речи.
Он уже израсходовал все магические свитки атаки АоЕ, которые были у него под рукой. Осталось лишь несколько одиночных атакующих и контрольных магических свитков, которых было недостаточно, чтобы повлиять на общее сражение.
Однако если он попытается перепрыгнуть, они обязательно обнаружат его в воздухе.
Игроки в воздухе не могли изменить траекторию своего движения. Они станут лёгкой добычей.
Но, если бы он был жадным и каждый раз шёл на новые убийства, он очень быстро потерял бы свою жизнь под шквалом атак. В конце концов, его противники не были обычными игроками. Они хорошо координировались друг с другом, и их атаки были очень точными. Более того, он обычно не мог прикончить игрока всего одним или двумя ходами, не выполнив боевую технику.
Не имея другого выбора, он мог только отколоть кусочек от пласта.
По мере того как число игроков сокращалось, члены Чёрной Воды впадали в бесконечную панику. Те, кто стоял на внешнем уровне защитного круга, в частности, дрожали от страха, боясь стать следующей жертвой.
Ши Фэн был просто слишком быстр. Мало того, что его появление было внезапным, но даже его атаки было невозможно обнаружить. Более того, к тому времени, когда они начинали свои контратаки, Ши Фэн уже давно исчезал. Но им также не разрешалось пускаться в погоню.
Элита гильдии и эксперты наконец-то поняли, что такое настоящий эксперт.
По сравнению с Ши Фэном, те эксперты, которые хвастались своей способностью противостоять десятку или сотне противников, были просто слабаками.
Столкнувшись с подобными экспертами, члены Чёрной Воды всё ещё могли оказать хоть какое-то сопротивление.
Но Ши Фэн вселил в их группу из нескольких сотен игроков такой страх, что они даже не осмелились пошевелиться. Более того, когда он нападал на них, единственное, что они могли делать, – это ждать своей неминуемой гибели.
Время пролетело быстро. Из-за оборонительного строя Заброшенная Волна и остальные продвигались как улитки. Таким образом, Ши Фэну удалось постепенно сократить команду из нескольких сотен игроков до около сотни. Однако сейчас группа находилась всего в ста метрах от запечатывающего хрустального шара.
Увидев гигантский кристалл на вершине башни, Заброшенная Волна и остальные выразили радость и облегчение.
Как только они разобьют хрустальный шар, барьер, окружающий городок, снова исчезнет. Тогда они могли бы спрятаться и использовать свои свитки Возвращения вместо того, чтобы просто спокойно ждать здесь своей смерти.
– Хорошо! Мы уже достаточно близко! Все ассасины и рейнджеры, бросайтесь вперёд и уничтожьте кристалл! Все остальные, продолжайте наступление в оборонительном строю! – Заброшенная Волна, который всё это время находился в Стелсе, отдал команду.
Раньше они были слишком далеко от хрустального шара. Ши Фэн уничтожил бы их задолго до того, как кто-либо смог бы даже войти в зону атаки хрустального шара. Теперь, когда их отделяло от хрустального шара всего сто метров, если бы Ши Фэн остался позади, чтобы попытаться нацелиться на Заброшенную Волну, хрустальный шар, несомненно, был бы уничтожен. Тем не менее если бы он выбрал целью этих ассасинов и рейнджеров, те, кто находился в оборонительном строю, могли бы ускорить свое продвижение. Заброшенная Волна мог даже воспользоваться возможностью улизнуть.
В настоящее время члены Нулевого Крыла уже окружили обелиск. Если бы не другие члены Чёрной Воды, беспрестанно пытающиеся ворваться в Обелиск, остальные члены Нулевого Крыла давно бы уже примчались сюда.
Сразу же более дюжины ассасинов и рейнджеров бросились к хрустальному шару.
Не имея другого выбора, Ши Фэну оставалось только преследовать этих игроков.
К счастью, путь к хрустальному шару был не очень широк. Ещё до того, как ассасины и рейнджеры приблизились к хрустальному шару на расстояние сорока метров, Ши Фэн уже успел избавиться от них всех. Однако эта ситуация также позволила Заброшенной Волне и остальным продвинуться на значительное расстояние. Сейчас группа находилась всего в шестидесяти метрах от хрустального шара.
"Мы победили!" – в этот момент Заброшенная Волна был в экстазе.
Хотя они всё ещё находились на расстоянии шестидесяти метров, атакующие дальнего боя имели дальность атаки сорок метров. Следовательно, реально им нужно было пересечь ещё двадцать метров.
Не было никакого способа, которым Ши Фэн мог уничтожить их команду из почти ста элитных и опытных игроков, прежде чем они пересекут эти двадцать метров.
Как только магический барьер исчезнет, Заброшенная Волна сможет немедленно вернуть добычу в Город Звёзд и Луны. Хотя он понес огромные потери в этой войне, добыча Ланселота должна была компенсировать значительную часть его потерь. До этого он просматривал полученные ими предметы. Некоторые из них окажут огромную помощь в развитии гильдии. По крайней мере, Чёрной Воде будет гораздо лучше, чем Нулевому Крылу. В конце концов, последние потеряли Город Каменного Леса.
Однако, как только Заброшенная Волна начал ликовать, внезапно на его группу начали сыпаться божественные мечи, нанося урон в более чем десять тысяч единиц.
Это движение было не чем иным, как Мечом небесного колеса Ши Фэна, навыком, способным запечатать всех врагов в радиусе двадцати метров в течение четырех секунд.
В результате этой атаки Заброшенная Волна так же был обнаружен. В этот момент Заброшенная Волна в шоке уставился на Ши Фэна, который стоял в сорока метрах от хрустального шара.
"Невозможно! Как он может снова использовать навыки?! Ещё не прошло и десяти минут!" – Заброшенная Волна был наполнен смятением.
Несравненный и Одинокое Погребение были так же ошарашены этой ситуацией.
Однако Ши Фэн не дал им много времени, чтобы среагировать. Он тут же поднял Убивающий Луч и применил Край молний.
Хотя Заброшенная Волна был прав в том, что прошло меньше десяти минут с тех пор, как Ши Фэн оказался под эффектом тишины, он забыл, что у игроков есть свои собственные естественные сопротивления. Магическое сопротивление Ши Фэна могло вызвать головную боль даже у NPC магического класса.
Магическое сопротивление не только уменьшало магический урон, который получали игроки, но и ослабляло побочные эффекты магии.
На самом деле, в то время как Заброшенная Волна был сосредоточен на том, чтобы выяснить, как уничтожить запечатывающий кристалл, Ши Фэн выигрывал для себя время.
В конце концов, в последний момент Ши Фэн сделал это.
Одна волна следовала за другой, бесчисленные молнии пожирали каждого. Несмотря на то, что Заброшенная Волна активировал Шаги ветра и Исчезновение, он всё равно не смог продержаться пяти секунд продолжительности Края молний. К тому времени, когда навык закончился, на крыше обелиска остались только Ши Фэн и куча добычи.
Весть о гибели Заброшенной Волны и остальных быстро распространилась по всем, кто отчаянно сражался в Городе Каменного Леса.
Смерть командира значительно повлияет на работу гильдии. Эта ситуация также уничтожила последнюю надежду членов Чёрной Воды. Их боевой дух резко упал, и с ними стало гораздо легче иметь дело.
Тем временем сам Ши Фэн собрал всю добычу, брошенную группой Волны, и начал раскладывать её одну за другой.
Но на полпути он заметил в своей сумке предмет, который привлек его внимание.
Это был квадратный серебряный жетон с выгравированным на нём изображением льва. Там же было написано несколько слов.
Ордер продвижения города
Перед храмом, окаймленным колоннами, на каменных ступенях отдыхала команда из двадцати игроков.
Неподалёку от этих игроков стоял двухголовый медведь высотой более десяти метров. Если бы кто-то обратил пристальное внимание на медведя, то обнаружил бы, что это великий лорд шестидесятого уровня. Даже элитная команда из ста человек такого же уровня не смогла бы справиться с чем-то подобным.
Тем не менее эта команда из двадцати человек фактически победила его.
Самый высокоуровневый игрок в этой команде был уже сорок второго уровня, а большинство – сорок первого. Что касается экипировки, которую они носили, то даже самый плохой предмет был ранга тёмного золота сорокового уровня. Это была команда, которая могла занять первое место даже в супер-гильдиях.
Однако каждый из этих людей являлся независимым игроком; ни один из них не принадлежал к гильдии.
– Старшая сестра Шрамы, что случилось? – спросила женщина-клирик сорок первого уровня, заметив удивлённое выражение, внезапно появившееся на лице Лин Цзинсюань.
– Ничего страшного. Я просто прочитала интересное сообщение, вот и всё, – ответила Лин Цзинсюань, улыбаясь.
– Интересное сообщение? Какое? – с любопытством спросила женщина-клирик.
Очень немногие вещи могли заинтересовать Лин Цзинсюань. Вообще, все, что могло бы сделать это, было весьма удивительным делом.
– Чёрная Вода только что была уничтожена Нулевым Крылом. Скорее всего, новость об этом деле быстро распространится по Божественному Домену, – ответила Лин Цзинсюань. Судя по тому, как она говорила, это не сильно её затронуло.
– Уничтожены?! – в это время к разговору присоединился рыцарь-хранитель сорок второго уровня с белоснежным круглым щитом на спине. Он с удивлением продолжил: – Должно быть, произошла ошибка. Я слышал, что гильдия Чёрной Воды очень могущественна. Ее даже поддерживает корпорация "Чёрная Вода". Как же она может так проиграть?
Термин "уничтожение" очень редко использовался в войнах гильдий. В конце концов, с таким количеством игроков, участвующих в войне, не говоря уже об уничтожении, даже пытаться уничтожить семьдесят или восемьдесят процентов сил противника было чрезвычайно трудным делом.
Между тем "уничтожение" обычно использовалось только тогда, когда было уничтожено более девяноста пяти процентов сил воюющей стороны. Чтобы добиться такого исхода, одна из двух сторон в конфликте обычно должна была быть во много раз сильнее другой.
Покачав головой, Лин Цзинсюань заявила:
– Чёрная Вода действительно подверглась полному уничтожению. И не только Чёрная Вода, но и армии, посланные Небесным Погребением и Пантеоном. Ни одному игроку из этих трёх гильдий не удалось покинуть Город Каменного Леса живым.
Услышав слова Лин Цзинсюань, все члены команды были ошеломлены.
Поскольку Чёрная Вода была всего лишь гильдией выскочкой, уничтожение было вполне возможно. Но как насчёт Пантеона?
Это была супер-гильдия.
Когда же она подвергалась уничтожению?
– И насколько мощно Нулевое Крыло? Они слишком удивительны. Даже другим супер-гильдиям никогда не удавалось уничтожить армии Пантеона. Как же это удалось Нулевому Крылу?
– Теперь Нулевое Крыло воскреснет. Они определённо вызовут бурю в Божественном Домене.
– Тем не менее я полагаю, что Пантеон не примет это лёжа. В конце концов, Нулевое Крыло использовало их как ступеньку. Пантеон определённо не позволит Нулевому Крылу сорваться с крючка.
– Интересно, какой ранг получит Нулевое Крыло во время ежегодной оценки гильдии виртуальных игр в этом году?
– Очень вероятно, что Нулевое Крыло будет оценено как первоклассная гильдия. Однако после этого случая я не могу сказать наверняка. Я слышал, что две супер-первоклассные гильдии в последнее время скатываются. С такой скоростью их могут заменить.
– Я не думаю, что Нулевое Крыло сможет стать супер-первоклассной гильдией. Тем не менее его положение в пятёрке лучших гильдий новичков этого года должно быть безусловным.
– Верно, Шрамы, учитывая, что ты уделяешь такое пристальное внимание Нулевому Крылу, может быть, у тебя есть в Нулевом Крыле друг?
Хотя все присутствующие были независимыми игроками, их понимание внутренней работы виртуального игрового мира было ничуть не хуже, чем у членов крупных гильдий. Они знали, насколько сильны супер-гильдии.
Действительно редко можно было увидеть гильдию выскочку, способную на такие результаты.
– Друг? – после некоторого размышления над этим вопросом Лин Цзинсюань серьёзно ответила: – Что-то вроде этого. В любом случае, я определённо беспокоюсь о Нулевом Крыле.
Из-за поражения Заброшенной Волны вся гильдия Чёрной Воды была в смятении. Даже высшее руководство корпорации "Чёрная Вода" пригласило её на совещание, чтобы обсудить, как быстро искупить это унижение в ближайшей перспективе.
В конце концов, это была первая крупная война гильдии Чёрной Воды. Было бы прекрасно, если бы они просто потерпели поражение. Решающим моментом было то, что они были уничтожены.
Даже если бы им удалось уничтожить Город Каменного Леса и нанести огромный урон Нулевому Крылу, это всё равно не было результатом, которым можно гордиться.
По мнению общественности, единственной причиной разрушения Чёрной Водой Города Каменного Леса была их неспособность получить городок.
* * *
Империя Апокалипсиса, резиденция Павильона Дракона и Феникса имперской столицы:
– Они уничтожили Чёрную Воду? – Феникс Дождя почувствовала некоторый скептицизм, когда прочитала только что полученное сообщение.
Противники Нулевого Крыла на этот раз включали двести тысяч монстров, более сто тысяч членов элиты Чёрной Воды, пятьдесят тысяч членов элиты Небесного Погребения и три основных легиона Пантеона, одним из которых был даже знаменитый Легион Красного Нефрита. Но в итоге Нулевому Крылу всё же удалось выйти победителем. Независимо от того, как она смотрела на это, этот результат был несколько нереалистичным. Для Нулевого Крыла добиться именно такого результата было просто невероятно.
– Старшая сестра Дождь, может, нам всё-таки стоит съездить в Город Белой Реки? – спросила Синий Феникс.
Конкуренция за Остров Грома на этот раз была весьма напряжённой. Не говоря уже о силе только Павильона Феникса, даже если бы они использовали всю мощь Павильона Дракона и Феникса, их шансы получить права на остров всё равно были бы невелики.
Более того, по сравнению с Городом Начала, который они контролировали, Остров Грома был гораздо важнее.
– Конечно, мы туда отправимся, – чем больше Феникс Дождя читала отчёт, который держала в руках, тем радостнее она себя чувствовала.
Поначалу она не была так уверена в том, что касается Острова Грома. Однако, увидев информацию о Нулевом Крыле, у них мог бы появиться шанс на победу.
* * *
Между тем в Королевстве Звёзд и Луны все официальные форумы давно уже взорвались. Практически все игроки в королевстве обсуждали войну.
На этот раз Чёрная Вода и Небесное Погребение потерпели сокрушительное поражение. Особенно это касалось Чёрной Воды. Многие члены гильдии уже выражали своё недовольство руководством в войне. Всего за десять минут после окончания войны более десяти тысяч игроков вышли из гильдии, многие из них являлись элитными игроками.
Кроме того, падение Чёрной Воды и Небесного Погребения позволили Звёздному Альянсу, который был подавлен всё это время, снова восстать.
Между тем, на стороне Нулевого Крыла, из-за его массовой победы, многие крупные гильдии, которые первоначально имели планы на гильдию, полностью сдались. Подавляющая Улыбка, в частности, уже начала смещать своё внимание на другие страны и больше не пыталась развиваться в городах вокруг Города Белой Реки.
Какое-то время ни одна гильдия в Королевстве Звёзд и Луны не осмеливалась создать из Нулевого Крыла врага. Эта ситуация позволила Нулевому Крылу стать неоспоримым повелителем Королевства Звёзд и Луны.
Единственной ложкой дегтя в бочке меда была потеря Города Каменного Леса. Эта потеря сильно ослабила последствия с трудом добытой победы Нулевого Крыла.
Но как раз в тот момент, когда различные крупные гильдии в Королевстве Звёзд и Луны тайно праздновали потерю Нулевого Крыла, в Городе Каменного Леса произошла удивительная ситуация.
Злая энергия, загрязняющая городок, начала постепенно ослабевать и рассеиваться.
Рассеивание злой энергии быстро привлекло внимание независимых игроков за пределами Города Каменного Леса.
– Что? Разве они не говорили, что злая энергия никогда не рассеется?
– Судя по информации, которую я нашёл, чтобы удалить злую энергию, нужно разорвать источник. Может быть, Нулевое Крыло уже тайно расправилось с источником?
– Глупости. Злая энергия на этот раз должна была исходить из Городка Чёрного Хребта. Тем не менее Городок Чёрного Хребта всё ещё в прежнем своем состоянии.
– Как же тогда Нулевое Крыло это сделало?
Все обсуждали это развитие событий. Очень быстро слух об этой ситуации распространился по всему Королевству Звёзд и Луны.
* * *
Город Звёзд и Луны, резиденция Чёрной Воды.
– Это невозможно! Как им удалось избавиться от злой энергии?! – Заброшенная Волна практически кричал, когда прочитал отчёт, который он только что получил вскоре после воскрешения. – Нулевое Крыло, должно быть, подделывает эту информацию! Я могу гарантировать, что злую энергию невозможно удалить!
В отличие от проклятий, злую энергию нельзя было очистить. Это была своего рода хаотическая энергия. Подобно заразному вирусу, она автоматически преобразует другие формы энергии в злую энергию. Без устранения источника, удаление злой энергии, загрязняющей Город Каменного Леса, было просто невозможно. Однако удалить источник было легче сказать, чем сделать. Даже он не знал точного местонахождения источника. Если он действительно был расположен в Городке Чёрного Хребта, кишащий монстрами городок не был местом, куда могли бы подойти нынешние игроки.
Более того, злая энергия была чрезвычайно вредна для игроков. Если игроки погружались в злую энергию на длительное время, они заражались и впадали в ослабленное состояние. Игроки, слишком долго подвергавшиеся воздействию злой энергии, даже превращались в монстров. Если бы это случилось, им было бы запрещено входить в Божественный Домен довольно долго. Из-за этих ужасных последствий очистка от монстров в Городке Чёрного Хребта была чрезвычайно трудной.
Поэтому он твёрдо верил, что Нулевое Крыло не сможет устранить злую энергию, загрязняющую Город Каменного Леса.
Единственная возможность заключалась в том, что Нулевое Крыло выпускало фальшивые новости.
В конце концов, Нулевое Крыло ранее зарегистрировало множество членов на построенной ими Боевой Арене, собрав изрядную сумму членских взносов. Если Боевая Арена исчезнет, эти члены могут потребовать компенсации за свои потери. Так что намерение, стоящее за выпуском этой утки, несомненно, было умиротворением этих членов.
– Лидер гильдии, это правда. Наши шпионы в Нулевом Крыле уже подтвердили этот факт. Злая энергия внутри городка действительно постепенно рассеивается. При такой скорости потребуется меньше пяти дней, чтобы вся злая энергия в городке полностью исчезла. К тому времени Город Каменного Леса сможет возобновить свою деятельность, – сказала Цинь Муюнь с мрачным выражением на лице, достав ещё один документ.
Мало того, что гильдия Чёрной Воды потеряла значительное число элитных членов, но престиж гильдии в Королевстве Звёзд и Луны также упал на самое дно. Члены гильдии выходили из неё каждую минуту.
Скорее всего, им придётся долго восстанавливать силы, чтобы вернуться в прежнее состояние.
Первоначально, когда Нулевое Крыло потеряло Город Каменного Леса, Чёрная Вода смогла бы использовать свои средства и фон, чтобы быстро превзойти Нулевое Крыло. Однако теперь, когда Город Каменного Леса был в порядке, для Чёрной Воды даже возможность превзойти скорость развития Нулевого Крыла, оставалась под вопросом.
Это был не тот результат, которые желало видеть высшее Руководство корпорации "Чёрная Вода".
– Так не пойдёт! Я не могу позволить Городу Каменного Леса продолжать существовать в этом мире! – хотя Заброшенная Волна не желал признавать, что все это правда, факты уже были перед ним. В таком случае ему нужно было действовать. – Немедленно известите этого человека! Скажи ему, что я постараюсь обеспечить его нужными игроками. Тем не менее я хочу, чтобы его армия монстров полностью уничтожила Город Каменного Леса в течение пяти дней!
Цинь Муюнь при этих словах нахмурилась.
Она и представить себе не могла, что Заброшенная Волна уже до такой степени утратил своё благоразумие.
Взращивать всех этих монстров было нелегко. Любые игроки, принесенные им в жертву, не смогут войти в Божественный Домен в течение нескольких дней. Элитные и опытные игроки Чёрной Воды уже потеряли уровень в этой войне. Если их снова принесут в жертву…
– Почему ты всё ещё стоишь здесь? – Заброшенная Волна свирепо уставился на Цинь Муюнь. – Не забывай, что я всё ещё лидер гильдии!
У Цинь Муюнь не было другого выбора, кроме как связаться с забинтованным человеком.
– Чёрное Пламя! Только ты подожди! На этот раз я определенно заставлю тебя заплатить высокую цену! – Заброшенная Волна холодно рассмеялся, выглянув в окно и глядя в направлении Города Каменного Леса.
* * *
Внутри Города Каменного Леса Нулевое Крыло также начало очищать поле боя.
Эта война была очень напряжённой. Более половины зданий Города Каменного Леса лежали в руинах. В резиденции гильдии царил непоправимый беспорядок. Даже Боевая Арена получила значительные повреждения и требовала немалых денег на ремонт.
Однако их доходы намного превышали их потери.
Хотя армия из двухсот тысяч монстров не сбросила никакого оружия или снаряжения, они сбросили много материалов монстров. Добыча с монстров ранга лорда была редкими материалами, которые можно было использовать для изготовления оружия и снаряжения. Кроме того, монстры ранга вождя или выше имели фиксированный шанс сбросить своего рода серый кристалл, называемый Кристаллом злой энергии.
Для обычных игроков этот предмет был бы мусором, который они продали бы торговцам NPC за копейки. Однако Ши Фэн знал реальное использование Кристаллов злой энергии.
Это было то, что мастер-кузнец обнаружил в прошлом.
Если кто-то добавлял Кристаллы злой энергии или Магические кристаллы во время ковки оружия или снаряжения, была определённая вероятность, что эти кристаллы породят магические узоры на произведённых предметах. Однако эффект усиления был случайным. Улучшение может быть связано с основными атрибутами предмета, его силой атаки или защиты, или даже его скрытыми атрибутами или дополнительными навыками. Следовательно, Кристалл злой энергии был очень востребован кузнецами в прошлом.
В прошлой жизни Ши Фэна был даже случай, когда тёмно-золотое оружие, изготовленное с использованием Кристаллов злой энергии, получило атрибуты, почти соперничающие с эпическим оружием.
По сравнению с эпическими предметами, предметы ранга тёмного золота были намного проще в изготовлении.
Следовательно, в прошлом один Кристалл злой энергии можно было легко продать за десять золотых монет. Даже при такой цене получить его было чрезвычайно трудно, потому что после достижения середины-конца игры многие игроки больше не снаряжались оружием и экипировкой, которые они получали от монстров. Вместо этого они использовали предметы, сделанные кузнецами специально для них. Игроки, естественно, рассчитывали, что произведенное оружие и снаряжение будут сильными. Следовательно, игроки устремлялись в любое королевство, в котором появлялся Храм Злого Бога.
Между тем, среди двухсот тысяч монстров, которые напали на Город Каменного Леса, многие находились в ранге вождя или выше. В результате Нулевое Крыло выгребло изрядную прибыль, собрав всего две тысячи четыреста двадцать восемь Кристаллов злой энергии. Это было по меньшей мере двадцать четыре тысячи двести восемьдесят золотых монет. После включения других материалов, брошенных монстрами, они заработали более чем достаточно денег, чтобы восстановить Город Каменного Леса.
Не говоря уже о том, что даже после учёта оружия и снаряжения членов Нулевого Крыла, потерянных в войне, они получили дополнительно сто четырнадцать тысяч шестьсот тридцать три единицы оружия и снаряжения от объединённой армии Чёрной Воды, Небесного Погребения и Пантеона. Самыми плохими предметами были бронзовое снаряжение тридцать пятого уровня и тёмно-золотое снаряжение сорокового уровня.
Даже после раздачи трофеев в качестве компенсации и вознаграждения членам гильдии, оставшаяся сумма всё ещё была ошеломляющей.
После того, как Ши Фэн прочитал статистические отчёты Водяной Розы и Нежного Снега, он надолго впал в оцепенение.
Хотя в прошлом он пережил множество крупных войн, ни одна из них не была столь прибыльной, как эта.
– Глава гильдии, люди из Тайного Павильона просят о встрече с Вами
– Они ищут меня? – Ши Фэн тут же вспомнил о предложении, которое Юань Тесинь сделал ему раньше. – Пусть они пока подождут в главном штабе "При Свечах". Я скоро приеду.
Эта война повредила Город Каменного Леса до неузнаваемости.
Скорее всего, городок не сможет возобновить нормальную работу в течение значительного периода времени. Другими словами, Нулевое Крыло потеряет основной источник дохода.
Между тем реконструкция обойдётся в кучу монет. Однако продажа Кристаллов злой энергии, несомненно, была бы очень глупым шагом. Более того, назначение кристаллов было по-прежнему неизвестно всем, кроме него самого. Как он мог открыть это другим? Однако одного дохода от торговой фирмы "При Свечах" было недостаточно, чтобы финансировать реконструкцию. Не говоря уже о том, что он также нуждался в деньгах, чтобы построить свой город.
Действительно, нужно было как следует побеседовать с Тайным Павильоном.
Среди сверхдержав в Божественном Домене Тайный Павильон был, несомненно, самым богатым.
Просто доход от списков экспертов, которые он выпускал каждую неделю, был астрономической суммой. Были также гонорары за консультации, которые они получали от продажи информации.
Было бы глупо с его стороны не воспользоваться ситуацией, когда такой богатый клиент сам явился к нему на порог.
Как раз в тот момент, когда Водяная Роза уведомляла Тайный Павильон о месте встречи, Нежный Снег подошла и сообщила:
– Лидер гильдии, многие независимые игроки в настоящее время высказывают свои пожелания, чтобы мы немедленно открыли Город Каменного Леса, особенно игроки, которые являются членами Боевой Арены. Они просят нас немедленно открыть городскую Боевую Арену. В противном случае, они собираются попросить свои Магические кристаллы обратно. Должны ли мы в первую очередь заняться ремонтом Боевой Арены, чтобы успокоить этих игроков? Если они будут продолжать поднимать шум, то, скорее всего, многие игроки захотят отказаться от своего членства.
Как вице-лидер гильдии Нулевого Крыла, Нежный Снег имела некоторую подробную информацию о Нулевом Крыле. Таким образом, она была очень ясна, насколько бедным в настоящее время Нулевое Крыло было.
В прошлом она всегда считала, что Нулевое Крыло – самая богатая гильдия в Королевстве Звёзд и Луны.
В конце концов, у него была торговая фирма "При Свечах" и Город Каменного Леса, приносящие ему доход. Количество монет, которые эти два места загребали каждый день, могло вызвать зависть даже у лидеров первоклассных гильдий. Однако, когда она взглянула на счета Нулевого Крыла, они с таким же успехом могли быть чистым листом бумаги.
Это действительно заставило её задуматься, куда уходят деньги, заработанные Нулевым Крылом.
Нежный Снег понятия не имела, что в то время как Нулевое Крыло действительно зарабатывало много монет, оно тратило ещё больше – расход золотых монет исчислялся десятками тысяч.
– Неужели они так спешат? – после некоторого обдумывания ситуации, Ши Фэн усмехнулся и сказал: – Тогда хорошо. Скажите им, что они могут уйти, если захотят. Однако, как только городок будет реконструирован, членский взнос за Боевую Арену будет увеличен до тысячи двухсот Магических кристаллов. Более того, арендная плата за боевые помещения будет удвоена. Если они пожелают отказаться от своего членства, я только за.
– Это... – Нежный Снег ошеломлённо уставилась на Ши Фэна.
Если бы они это сделали, то практически прогнали бы своих клиентов.
Ранее членство, которое они взимали, было уже недоступно для большинства независимых игроков. Только дурак согласился бы заплатить тысячу двести Магических кристаллов. Не говоря уже о том, что если бы они удвоили арендную плату за боевые комнаты, это могло бы даже повлиять на бизнес Боевой Арены.
– Расслабься. Просто скажи им, как есть, – Ши Фэн махнул рукой, не утруждая себя дополнительными объяснениями.
Ранее он сосредоточился на управлении Городом Каменного Леса как небольшим городком, которым могли наслаждаться даже обычные игроки. Однако теперь он передумал.
Он намеревался превратить Город Каменного Леса в Святую Землю для PvP!
Теперь, когда в Городе Каменного Леса было три Магические башни, плотность окружающей маны была намного выше, чем раньше. Одни только расходы на содержание трёх башен были чрезвычайно высоки. Сохранение текущих цен было просто невозможно, если Нулевое Крыло хотело сохранить три башни в рабочем состоянии.
Самое главное, что теперь у него в руках был Ордер о продвижении города.
Ши Фэну и в голову не могло прийти, что Ланселот действительно сбросит такой предмет.
Хотя этот Ордер продвижения города был только мифрилового ранга, этого было достаточно, чтобы продвинуть базовый городок непосредственно до среднего городка.
Это было сокровище, о котором мечтали многие гильдии. Ни одна гильдия не согласится обменять его даже на двадцать эпических предметов.
Продвижение городка в Божественном Домене было непростой задачей. Это также отнимало много времени. Любая незначительная нестабильность или проблема безопасности может привести к тому, что усилия, затраченные на несколько дней, будут потрачены впустую.
Однако с Ордером продвижения города Ши Фэн сможет продвинуть Город Каменного Леса в средний городок, полностью обойдя требования к населению NPC. Он также сможет нанять до две тысячи гвардейцев из числа NPC. В то же время он мог построить настоящие оборонительные сооружения вместо базовых, таких как оборонительная башня. Размер городка также увеличится в несколько раз. Благодаря этому Город Каменного Леса сможет вместить гораздо больше игроков, а не заставлять игроков прижиматься друг к другу, когда они идут по улицам.
Более крупный городок определенно привлечет больше игроков. Он совсем не боялся потерять посетителей.
После того, как Город Каменного Леса будет повышен, он мог также улучшить внутри него все сооружения, значительно расширив их. Возьмем, к примеру, Боевую Арену. Сейчас это было всего лишь пятиэтажное здание. Однако после того, как городок пройдет повышение, Боевая Арена сможет иметь до восьми этажей. После включения подземного уровня, Боевая Арена будет иметь в общей сложности девять этажей. Таким образом, число клиентов, которых они смогут принимать каждый день, существенно возрастет.
К тому времени Город Каменного Леса станет настоящей машиной для зарабатывания денег.
Однако для всего этого имелось необходимое условие.
И это были деньги!
Более того, это должна была быть значительная сумма!
Услышав ответ Ши Фэна, Нежный Снег беспомощно сообщила всем о новых правилах в Городе Каменного Леса. Что касается самого Ши Фэна, то он использовал свиток Возвращения, чтобы добраться до Города Белой Реки.
Новые правила сразу же привели в ярость многих независимых игроков.
– Нулевое Крыло перегибает! Кто согласится заплатить членский взнос в размере тысячи двухсот Магических кристаллов?!
– Теперь они даже удвоили арендную плату! Неужели они думают, что наши деньги растут на деревьях?!
– Я собираюсь получить возмещение! Только дурак станет посещать Город Каменного Леса в будущем! Если бы у меня были такие деньги, я мог бы потратить их в Божественном Колизее!
Шпионы Чёрной Воды, посаженные в Городе Каменного Леса, начали поднимать шум из-за новых правил, и многие независимые игроки находили их слова разумными.
Хотя плотность маны в Городе Каменного Леса действительно немного увеличилась и была бы полезна для улучшения их силы, новые цены были недоступны обычным игрокам. Даже элитные игроки не смогут позволить себе долго тренироваться на Боевой Арене.
В течение некоторого времени многие участники Боевой Арены просили вернуть деньги, чувствуя, что Нулевое Крыло пытается кинуть их на деньги.
Пока Водяная Роза и Нежный Снег разбирались с этим вопросом, Ши Фэн сидел на диване в VIP-зале на втором этаже Ассоциации Авантюристов Города Белой Реки, неторопливо просматривая проекты средних городков.
У игроков было много макетов средних городков на выбор, и каждый макет имел свои сильные стороны.
Точно так же разные макеты имели разные цены.
Некоторые макеты больше подходят для экономического развития через NPC. Такие макеты позволяли значительно быстрее увеличить популярность городка. Точно так же существовали макеты, ориентированные на экономическое развитие через игроков. Кроме того, некоторые макеты облегчали наем мощных гвардейцев NPC. В любом случае, многие виды макетов были доступны в зависимости от типа городка, который игроки хотели построить.
В отличие от захвата городка, продвижение городка обходилось гораздо дешевле. Более того, поскольку Ши Фэн использовал Ордер продвижения города, расходы были еще ниже. Ему нужно было только потратить три тысячи золотых, чтобы продвинуть Город Каменного Леса статуса среднего городка. После использования его личности в качестве Защитника Города, он получит двадцатипроцентную скидку и должен будет заплатить в общей сложности всего две тысячи четыреста золотых.
Эта экономия высвободила больше денег, что позволило бы ему выбрать лучшие макеты.
"Конечно, макеты, доступные здесь, значительно уступают тому, что был сброшен Ланселотом", – внимательно присмотревшись, Ши Фэн заметил некоторые макеты, которые были доступны ему только из-за его титула Защитника Города. Но даже в этом случае ни один из них не мог сравниться с макетом городка, который выронил Ланселот. Затем Ши Фэн повернулся к красавице-NPC, стоявшей сбоку, и достал из сумки древний чертёж.
– Если я захочу использовать здесь этот макет, сколько это будет стоить?
При взгляде на чертёж, который показал Ши Фэн, глаза красавицы-NPC расширились, и чертёж потребовал её полного внимания. Только через некоторое время женщина открыла рот и сказала:
– Лорд Защитник, качество этих строительных материалов и уровень мастерства, необходимый для этого чертежа, чрезвычайно высоки. Я не могу дать немедленного ответа. Мне придётся попросить руководителя Ассоциации оценить чертеж. Не согласится ли господин подождать здесь немного?
– Даже вы не можете назвать точную цену? – спросил Ши Фэн у женщины-старшего администратора.
Он впервые столкнулся с подобной ситуацией.
В Ассоциации Авантюристов NPC были разделены на рядовых сотрудников, администраторов, старших администраторов, вице-мастеров ассоциации и мастеров Ассоциации, каждый из которых обслуживал авантюристов от одной звезды до пяти звёзд. Любой, кто способен стать старшим администратором, обладал проницательностью и знаниями, чтобы соперничать с мастерами NPC мирных занятий.
– Хотя этот чертёж изрядно потрёпан, я уверена, что его создал гроссмейстер. Чертёж города гроссмейстера выходит за рамки моих оценочных способностей. В нашем филиале это может оценить только мастер Ассоциации, – горько улыбаясь, объяснила старший администратор.
– Хорошо, пусть мастер Ассоциации оценит это, – Ши Фэн кивнул.
При продвижении городка в Божественном Домене выбор чертежа был только одной частью процесса, в то время как использование чертежа для строительства городка было другой частью процесса. Процесс продвижения был не так прост, как захват базового городка. Можно сказать, что городок по-настоящему начинал свою деятельность только после того, как становился средним городком.
Ассоциация Авантюристов обычно предоставляла игрокам множество макетов на выбор, их цены обычно варьировались от одной до трёх тысяч золотых. Ассоциация Авантюристов могла предложить только несколько чертежей мастеров тому, кто пользовался статусом четырёхзвёздочного авантюриста, как он сам. Эти макеты могут стоить от четырёх до пяти тысяч золотых.
Чертежи мастеров были примерно на пятнадцать процентов лучше, чем у обычные. Хотя пятнадцать процентов казались небольшой разницей, это было бы очень эффективно в среднем городке.
Например, когда этот бонус использовался для увеличения популярности городка среди NPC, городок, который первоначально мог получить сто очков популярности в день, с чертежом мастера получил бы сто пятнадцать очков. Обычно для получения этих дополнительных пятнадцати баллов требовалось много рабочей силы и ресурсов. Кроме того, чертежи мастера привлекали больше квестов и событий, которые поднимали популярность городка, позволяя городку достичь следующего ранга гораздо быстрее.
Конечно, игроки могли бы выбрать произвести свои собственные чертежи городов. Только, большинство чертежей игроков и близко не стояли бы с обычными макетами Ассоциации Авантюристов. Очень немногие удачливые игроки или гениальные проектировщики могли разработать чертёж городка лучше, чем доступные макеты.
Если бы игрок создал такой чертёж, различные крупные гильдии в Божественном Домене боролись бы за его покупку, предлагая примерно три тысячи золотых. Если чертёж достигнет главного стандарта, минимальная цена составит пять тысяч золотых. Однако крайне немногие игроки могли создавать чертежи таких стандартов. Эти люди встречались ещё реже, чем мастер-кузнецы.
Среди двадцати восьми предметов, которые сбросил Ланселот, двадцать были эпическими материалами. Из оставшихся восьми, три были эпическим оружием и предметами экипировки: тканевый головной убор, посох и пара наручей латных доспехов.
Наручи были лучшими среди них, по мнению Ши Фэна.
[Злой Тиран] (латные доспехи, наручи, эпический)
Уровень 40-100 (сейчас уровень 40)
Требования к оснащению: сила 1 200
Атрибуты настраиваются в соответствии с уровнем пользователя.
Защита +755
Сила +60, Ловкость +32, Выносливость +35
Игнорирование уровней +5
Игнорирование защиты цели: 20%
Увеличение силы на 15%.
Дополнительный пассивный навык 1:
Кровавое безумие: когда здоровье владельца падает ниже 50%, сила увеличивается на 20%, скорость атаки увеличивается на 30%, а полученный урон увеличивается на 20%.
Дополнительный пассивный навык 2:
Злой удар: при атаке есть определённый шанс увеличить силу на 100%.
Наручи были воплощением насилия. Увеличение эффекта силы, в частности, было редким даже для эпического оружия и снаряжения. Без колебаний Ши Фэн экипировал их.
При этом у него было в общей сложности пять эпических предметов и один фрагментированный легендарный предмет. После учёта оборудования сета Магического Света пятидесятого уровня его сила была даже выше, чем у Берсерка второго порядка того же уровня. Только его телосложение и навыки были всё ещё несколько ниже.
Что касается пяти оставшихся предметов, то два из них были магическими свитками четвёртого порядка, два – чертежами, а последний – Ордером продвижения города.
Когда Ши Фэн обнаружил, что один из двух чертежей был чертежом города, он пришёл в восторг.
Обычно городские чертежи, сбрасываемые в поле, являлись чертежами мастеров. Это было равносильно экономии пяти тысяч золотых. Более того, Ши Фэн хотел, чтобы в этом чертеже города большое внимание уделялось транспорту.
Транспорт может показаться не очень важным, но он имел совершенно особый эффект для городка.
Как только городок будет завершён, если он потратит достаточное количество денег, то откроет транспортные повозки между городами. Эти экипажи не только могли перевозить игроков, но и позволяли торговцам NPC быстрее добираться до городка. Это был чертеж, способный повысить популярность городка как среди игроков, так и среди NPC.
Теперь, когда он подтвердил, что это был чертёж гроссмейстера, Ши Фэн почувствовал, что святая земля для игроков манит его.
Чертёж гроссмейстера был на тридцать процентов прочнее обычных макетов. В прошлом даже обычный гроссмейстерский чертёж мог продаваться за десятки тысяч золотых, тем более на этой стадии игры. Прямо сейчас Ши Фэн не стал бы продавать этот чертёж, даже если бы ему предложили миллион золотых.
Когда Ши Фэн думал о экипажах, которые скоро будут ездить туда и обратно из Города Каменного Леса, его сердце бешено колотилось.
На этой стадии игры маунты были крайне редки. Экипажи могли бы сэкономить игрокам много времени при поездке в Город Каменного Леса. Игроки будут гораздо охотнее оставаться в Городе Каменного Леса.
Даже когда в будущем маунты стали популярными, как мог обычный конь конкурировать с экипажем?
Кроме того, скорость движения экипажей не всегда была одинаковой. Как только Город Каменного Леса станет продвинутым городком, экипажи будут модернизированы до продвинутых экипажей. Только с маунтом ранга таинственного железа можно было сравниться в скорости с продвинутым экипажем.
Как только транспорт перестанет быть препятствием, какой игрок не захочет посетить Город Каменного Леса?
Если оставить в стороне Боевую Арену, то теперь, когда в Городе Каменного Леса было три Магических башни, независимые игроки могли наслаждаться преимуществом двойного баффа от отдыха в отеле. Сейчас городские отели были лишь немногим менее эффективны, чем частные комнаты в резиденции гильдии. Обычно независимые игроки могли только мечтать о таком эффекте.
С этими тремя основными условиями Город Каменного Леса, несомненно, станет для игроков святой землёй.
После того, как Ши Фэн немного подождал в комнате, администратор NPC вернулась в комнату с его чертежом города.
– Лорд Защитник, наш мастер Ассоциации оценил ваш чертёж и подтвердил, что это чертеж гроссмейстера. Однако, поскольку требования к этому чертежу гроссмейстера чрезвычайно высоки, плата за строительство будет во много раз дороже, чем обычно. Включая все необходимые материалы, это будет стоить тридцать тысяч золотых. Более того, эта цена не попадает под скидки. Могу я узнать, желает ли Лорд Защитник по-прежнему использовать этот чертеж для строительства вашего городка?
– Тридцать тысяч золотых?!
Ши Фэн нахмурился. Он предполагал, что цена может быть довольно высокой, но юеоша не ожидал, что она будет такой высокой.
Это были тридцать тысяч золотых!
За такие деньги он мог бы построить пять городков по чертежам мастера…
Ши Фэн почувствовал головную боль, когда услышал цену администратора.
На самом деле, это считалось дешёвым. Средний городок не должен был появиться на этой стадии игры.
В прошлом первый средний городок появился только после того, как основные игроки достигли шестидесятого уровня. В то время опытные игроки второго порядка были обычным явлением. Но сейчас основные игроки не достигли даже сорокового уровня.
Основные игроки гильдий могли зарабатывать деньги гораздо быстрее на шестидесятом уровне, чем на сороковом.
После чего Ши Фэн отказался от строительства своего городка и убрал свой чертёж городка гроссмейстера, прежде чем покинуть VIP-зал.
Реконструкция городка была лишь одним из преимуществ среднего городка. Реконструкция городка не была необходима, чтобы вновь открыть его для публики.
В настоящее время Ши Фэну не хватало монет. Поэтому он мог пока отложить этот вопрос в сторону. В любом случае, Город Каменного Леса уже был успешно переведён в средний городок. Чертёж гроссмейстера никуда не денется. Он мог бы просто управлять Городом Каменного Леса, как обычно. Ещё не поздно будет реконструировать городок после нескольких дней заработка денег.
* * *
В гостиной на втором этаже торговой фирмы "При Свечах".
Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит тихо сидели в гостиной.
– Дядя Юань, боюсь, что нам будет трудно завершить эту сделку. По какой-то причине злая энергия в Городе Каменного Леса постепенно рассеивается. Это только вопрос времени, когда Город Каменного Леса восстановится. Нулевое Крыло не будет интересоваться нашими условиями, – сказала Пурпурный Нефрит, закончив читать информацию, которую ей прислал Тайный Павильон. – Чёрная Вода, Небесное Погребение и Пантеон сильно пострадали. Они не только не смогли получить Город Каменного Леса, но и потеряли всех членов, которых они послали. Это первый раз, когда Пантеон понес такую огромную потерю с тех пор, как присоединился к Божественному Домену. Им определенно придется убирать этот беспорядок.
Отношения между сверхдержавами виртуального игрового мира были не такими мирными, как все думали. Если бы им представилась такая возможность, эти силы были бы более чем готовы задушить своих соперников до смерти. В конце концов, ресурсы каждой игры были ограничены. Если бы у них было на одного конкурента меньше, они сами могли бы претендовать на гораздо больше ресурсов.
В этой войне Пантеон потерял один козырный легион и два основных легиона; это было в общей сложности три тысячи экспертов. Это был бы серьезный удар по любой супер-гильдии. Потеря козырного легиона была особенно тяжёлой.
Любой игрок, способный присоединиться к легиону козырному супер-гильдии, мог достичь шестого этажа Башни Испытаний как минимум. Такие специалисты были довольно редки в первоклассных гильдиях. В глазах обычных игроков те, кто достиг пятого этажа, уже считались экспертами, не говоря уже о шестом.
– Нулевое Крыло действительно непредсказуемо, – Юань Тесинь покачал головой и рассмеялся. – Неудивительно, что они не боятся взаимного уничтожения с Чёрной Водой. Однако это никак не влияет на наши планы. Даже если Город Каменного Леса восстановится, это займёт значительное количество времени и ресурсов. Между тем, торговая фирма "При Свечах" не может ждать так долго. Тем более Нулевое Крыло.
Это были не пустые слова.
В настоящее время торговые фирмы "Чёрная Вода" и Небесная Торговая Фирма оказывают давление на торговую фирму "При Свечах". Хотя "При Свечах" всё ещё имели значительное влияние на рынке Королевства Звёзд и Луны и поддерживали свой ежедневный трафик, как долго это продлится?
И торговая фирма "Чёрная Вода", и Небесная Торговая Фирма снижали цены и продавали свои товары в убыток. Они также могли поддерживать это в течение значительного количества времени из-за их обильных фондов и мощных связей.
Но как насчёт торговой фирмы "При Свечах"?
Торговая фирма "При Свечах" не располагала ни богатыми средствами, ни мощными связями. Их единственной столицей был Город Каменного Леса. "При Свечах" никак не могла выиграть ценовую войну против Небесной Торговой Фирмы и торговой фирмы "Чёрная Вода".
Более того, без достаточного количества монет Нулевое Крыло не могло продолжать развиваться.
Теперь, когда Нулевое Крыло было в центре внимания, это была прекрасная возможность для гильдии развиваться и расширять разрыв между собой и Чёрной Водой. Если Нулевое Крыло продолжит свое развитие только после восстановления Чёрной Воды, гильдия окажется в большой беде. Если Чёрная Вода решит снова предпринять действия против Нулевого Крыла, они примут больше мер предосторожности и не будут застигнуты врасплох, как это случилось в этой войне.
Кроме того, Нулевое Крыло в настоящее время заключило соглашение с Тайным Павильоном о передаче бронзовых маунтов и Укрепляющих устройств. Эти предметы были очень дорогими; получить их будет не так-то просто.
Если Нулевое Крыло хочет заработать больше монет, работа с Тайным Павильоном, несомненно, лучшее решение.
Как раз в тот момент, когда Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит тихо обсуждали ситуацию Нулевого Крыла, Ши Фэн, в замаскированный под Чёрное Пламя, вошёл в гостиную.
– Какое сильное ментальное подавление! – Юань Тесинь был потрясён, когда увидел Ши Фэна. Встреча с этим человеком вживую сильно отличалась от просмотра Ши Фэна на экране.
Хотя Ши Фэн скрыл светящиеся эффекты своего оружия и снаряжения и прятал свою ауру, Юань Тесинь, с его богатым опытом, немедленно почувствовал опасную атмосферу, исходящую от Ши Фэна. Этот воин казался драконом, затаившимся в воде.
– Шесть эпических предметов…? – при ближайшем рассмотрении губы Юань Тесиня непроизвольно дрогнули.
В Божественном Домене разница между эпическими предметами и темно-золотыми предметами не ограничивалась их эффектами ауры. Была также огромная разница в материалах, используемых для их производства. Даже если Ши Фэн пытался скрыть эффекты свечения своих предметов, игроки, знакомые с материалами, могли легко распознать их качество.
Юань Тесинь исследовал различные материалы, доступные в Божественном Домене, чтобы точно оценить силу других.
В конце концов, было слишком много экспертов, которые предпочитали держаться в Божественном Домене в тени. Если бы он знал, как определить качество снаряжения, если бы ему попался независимый эксперт, он мог бы завербовать его в Тайный Павильон. Что же касается его врагов, то он мог использовать это знание, чтобы оценить их силу и соответствующим образом реагировать.
– Дядя Юань, вы уверены? – Пурпурный Нефрит слегка засомневалась, когда услышала слова Юань Тесиня.
Даже у лидера их гильдии не было на себе шести эпических предметов. Самое большее, у него было около трёх…
Эпические предметы были просто слишком редки. Даже великие лорды редко их сбрасывали.
Поэтому даже сейчас у неё было только два эпических предмета. Тем не менее многие из высших эшелонов гильдии невероятно завидовали девушке. Из двух эпических предметов один был оружием, а другой – парой туфель. Туфли она раздобыла во время случайной встречи. Однако эта встреча стоила девушке уровня и больших усилий. Что касается оружия, то гильдия дала его Пурпурному Нефриту из-за ее статуса главного гения гильдии. Даже такой гений, как Холодная Осень, не получил эпического предмета.
Тем не менее у Ши Фэна было шесть эпических предметов. Любой бы усомнился в этом.
– Ты сомневаешься в суждениях этого старика? – Юань Тесинь закатил глаза, услышав слова Пурпурного Нефрита. Хотя он не был ровней маленькой девочке с точки зрения потенциала, он мог бы войти в пятерку лучших в гильдии, когда дело доходило до оценки качества предметов.
– Шесть эпических предметов... Это и есть секрет силы Чёрного Пламени? – когда Пурпурный Нефрит спокойно наблюдала за приближением Ши Фэна, её желание вызвать мужчину на поединок было немедленно подавлено.
Только те, кто использовал эпические предметы, знали их силу.
Если бы два бойца имели примерно равные боевые стандарты, тот, у кого было шесть эпических предметов, растоптал бы того, у кого было только два. Кроме того, её навыки были слабее, чем у Ши Фэна, и, бросив ему вызов прямо сейчас, девушка только напросится на избиение.
После того как Ши Фэн занял своё место и прежде чем Юань Тесинь заговорил, он получил сообщение от своей гильдии: Город Каменного Леса был повышен до среднего городка
Прочитав сообщение, Юань Тесинь впал в оцепенение.
Средний городок!
Хотя Тайный Павильон захватил много городков, все они были ещё далеки от того, чтобы стать средними городами.
– Дядя Юань, что случилось? – с любопытством спросила Пурпурный Нефрита, заметив, что Юань Тесинь долго молчит, несмотря на появление Ши Фэна.
Юань Тесинь наконец отреагировал, с недоумением посмотрев на Ши Фэна. Как только мужчина подумал, что раскрыл все секреты Нулевого Крыла, ему показалось, что он снова ничего не знает о гильдии.
Действительно ли Нулевому Крылу не хватало опыта, как он думал?
Юань Тесинь не ответил на вопрос Пурпурного Нефрита. Вместо этого он улыбнулся Ши Фэну и произнёс:
– Я действительно должен поздравить Вас, лидер гильдии Чёрное Пламя. Вы не только победили Чёрную Воду, но и продвинули Город Каменного Леса в средний городок.
Хотя Юань Тесинь улыбнулся, в душе он был крайне расстроен.
Теперь, когда Нулевое Крыло управляло средним городком, у него не было выбора, кроме как придавать большее значение гильдии.
Средний городок занимал гораздо больше земли, чем базовый городок. У него также было больше возможностей.
Если Город Каменного Леса называли горой золота, когда он был базовым городком, то в качестве среднего городка это была алмазная гора.
Если не принимать во внимание близость Города Каменного Леса к Каменным Горам, одна только его Боевая Арена могла принести Нулевому Крылу целое состояние. Кроме того, многие компании хотели бы открыть в городке свои собственные виртуальные магазины.
Раньше Город Каменного Леса был так же ценен, как четыре или пять базовых городков. Город привлекал множество компаний. К сожалению, запрашиваемая цена Нулевого Крыла была слишком высока, что заставило многие из этих компаний отказаться. Однако теперь, когда Город Каменного Леса стал средним городком, даже дурак мог видеть его ценность. Скорее всего, прежние условия Нулевого Крыла больше не будут сдерживать инвестиции компаний. Множество компаний, безусловно, были бы готовы инвестировать в городок независимо от стоимости.
Прямо сейчас Нулевое Крыло не испытывало недостатка в монетах, кредитах или игроках. Оно даже заработало себе престиж. Будущее Нулевого Крыла в этот момент было безграничным.
Условия, которые он готов был предложить Нулевому Крылу, скорее всего, сейчас мало интересовали гильдию.
– Спасибо, – вежливо ответил Ши Фэн. Затем он улыбнулся и продолжил: – Если вы пришли, чтобы купить чертёж Магической башни, мне жаль говорить, что Нулевое Крыло не намерено продавать его.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы шутите. Тайный Павильон уже отказался от покупки чертежа. Вместо этого, в обмен на строительство одной Магической башни для нас, мы хотели бы предложить вам земли с высоким потенциалом в пяти крупных городах, в каждом из которых население игроков исчисляется миллионами. Что скажете? – спросил Юань Тесинь. После некоторого обдумывания ситуации, вместо того, чтобы пытаться получить чертеж Магической башни, он выберет следующую лучшую вещь.
Однако, когда Пурпурный Нефрит услышала это, она была потрясена.
Насколько ценными были земли с высоким потенциалом крупных городов?
Различные крупные гильдии уже выкупили эти земли. Их было невозможно купить за разумную цену, но Юань Тесинь только что предложил пять земель за одну Магическую башню.
– Ваше предложение весьма заманчиво. Однако я вынужден отказаться, – ответил Ши Фэн, качая головой.
На данный момент эти пять участков земли стоили в общей сложности тридцать или сорок тысяч золотых. Более того, со временем их ценность, несомненно, возрастёт. Даже если бы он сдал эти земли в аренду, а не использовал их сам, он мог бы заработать приличную сумму.
Однако у его Магической башни оставалось только два применения. Среди них он согласился зарезервировать одно для Города Начала. Даже если бы он обменял оставшуюся Магическую башню на пять высокопотенциальных земель, эта сделка не принесла бы слишком большой прибыли торговой фирме "При Свечах".
Прямой отказ Ши Фэна ошеломил и Юань Тесиня, и Пурпурный Нефрит.
Получение этих пяти земельных участков было равносильно получению дополнительных пяти миллионов клиентов. Даже лидер супер-гильдии остановился бы, чтобы обдумать такое предложение, но Ши Фэн отверг его, не моргнув глазом…
Пурпурный Нефрит даже начала задаваться вопросом, действительно ли Ши Фэн понимает ценность этих земель. Иначе почему он так решительно отказался от этого предложения?
– Могу я узнать, сколько глава гильдии Чёрное Пламя хочет за башню? – спросил Юань Тесинь, стиснув зубы.
Тайный Павильон был полон решимости заполучить Магическую башню. Глава гильдии специально повторил это в их беседе.
– Мне нужны земли в этих городах. Есть в общей сложности двадцать мест. Я считаю, что Тайный Павильон должен быть способен получить их.
Затем Ши Фэн показал список из нескольких небольших городов NPC. В большинстве этих городов население не превышало ста тысяч человек, а в некоторых и тридцати тысяч. Эти города также были разбросаны, охватывая одиннадцать королевств и две империи.
– Это... – услышав, что Ши Фэн хочет получить двадцать участков земли, Юань Тесинь едва не выругался. Однако, когда он прочитал список и заметил, что все названия принадлежат небольшим городам, он был ошеломлён.
Даже если бы он сложил все население игроков городов, общее число было меньше двух миллионов. Кроме того, земли в этих местах не имели большого потенциала. Он не мог понять, что происходит в голове Ши Фэна.
Однако для Тайного Павильона это была хорошая новость.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, это все, что вам нужно? – спросил Юань Тесинь. Он сомневался, что Ши Фэн был настолько щедр.
– Конечно, нет. Я всё ещё хочу плату за строительство в двадцать тысяч золотых, – видя скептицизм Юань Тесиня, Ши Фэну ничего не оставалось, как назначить более "разумную" цену.
Честно говоря, его цена была довольно высока. Даже Ши Фэн подумал, что он обирал Тайный Павильон.
Хотя эти двадцать участков земли не были особенно дорогими, они служили великой цели. Но даже если бы он захотел купить эти земли сам, то не смог бы. Другие большие и малые гильдии уже заняли их. Эти гильдии могли бы расстаться с землями только по разумной цене, и если бы такое существование, как Тайный Павильон, начало действовать.
В прошлом города в предоставленном списке были известны как "золотые города".
Эти города заслужили такое название из-за своей близости к высокоуровневым картам, которые обеспечивали Алмазную древесину.
Алмазная древесина была редким видом древесины в Божественном Домене. Она использовалась для производства высокоранговых лодок. Даже если бы Алмазная древесина использовалась для изготовления обычных быстроходных лодок, стандарты этих лодок были бы почти на том же уровне, что и бронзовые быстроходные лодки. Поэтому Алмазная древесина была невероятно популярна среди различных крупных гильдий и команд моряков-авантюристов.
К сожалению, Алмазная древесина была крайне редка. Многим королевствам и империям не хватало карт, которые обеспечивали бы древесину, в том числе и Королевству Звёзд и Луны.
Теперь, когда у него была своя средняя верфь, молодой человек должен был подготовиться.
В прошлом у него не было такой возможности. Теперь, когда у него появился шанс, как он мог упустить его?
Земли в этих городах продавались за астрономические цены в его предыдущей жизни. В те времена пятьдесят тысяч золотых были минимумом для покупки одного участка земли.
В отличие от обычных материалов, игроки не могли хранить древесину, предназначенную для изготовления лодок, в своей сумке. Игроки должны были транспортировать древесину в её полном размере. Более того, даже когда древесина достигала городка или города NPC, было всё ещё значительно хлопотно транспортировать древесину к её конечному пункту назначения.
Конечно, игроки могли использовать для транспортировки древесины телепортационные массивы. Только цена телепортации одного бревна была намного выше, чем телепортация игрока. В прошлом наиболее распространенным видом транспорта были транспортные экипажи. Однако было бы глупо перевозить по одному бревну за поездку. Поэтому игроки обычно складировали древесину, прежде чем перевозить её всю сразу.
Однако города и посёлки NPC не позволяли игрокам оставлять груды предметов на улицах. Если кто-то посмеет это сделать, их вещи будут немедленно конфискованы.
Из-за этого различные крупные гильдии нуждались в складах для хранения материалов.
Проще говоря, гильдии в прошлом тратили пятьдесят тысяч золотых на покупку складов для своей Алмазной древесины.
– Ещё двадцать тысяч золотых? – на мгновение Юань Тесинь погрузился в глубокую задумчивость. – Хорошо. Однако, как только мы произведём оплату, Вы должны немедленно приступить к строительству Магической башни.
Хотя двадцать участков земли в малых городах и двадцать тысяч золотых были немного дороже, чем пять высокопотенциальных земель в крупных городах, стоимость последних имела гораздо больше возможностей для роста.
– Замечательно. Когда поступят документы на эти двадцать участков земли и двадцать тысяч золотых, мы начнём строительство башни, – Ши Фэн не ожидал, что Юань Тесинь так быстро согласится на его требования.
Хотя получение этих земель было для супер-гильдии простой задачей, сбор двадцати тысяч золотых – совсем другое.
Способность Юань Тесиня с такой готовностью согласиться показала, что двадцать тысяч золотых сейчас для Тайного Павильона ничего не значат.
Это вызвало у Ши Фэна некоторое сожаление. Если бы он знал, то запросил бы тридцать тысяч золотых.
В конце концов, супер-гильдии, несомненно, вложили бы более двадцати тысяч золотых в оборону города. Одна защитная башня уже стоила семь тысяч золотых, примерно столько же стоит строительство Магической башни, если она была бы построена мастером игроком мирных занятий. Между тем, гильдии потребуется по меньшей мере четыре оборонительные башни, чтобы нормально защищать город. К сожалению, четыре защитные башни были не так эффективны, как одна Магическая башня.
После чего Ши Фэн и Юань Тесинь подписали соглашение, в котором говорилось, что Тайный Павильон завершит свою часть сделки в течение двух дней. В этот момент Нулевое Крыло должно было построить Магическую башню в Городе Ледяного Хрусталя в течение двух дней.
Ши Фэн был удивлён, когда увидел название Города Ледяного Хрусталя.
Он и представить себе не мог, что Тайный Павильон захватит весь городок.
Город Ледяного Хрусталя был пограничным городком в юго-западном регионе Империи Огненного Крыла. Городок изначально принадлежал темной силе, и большинство городских NPC были второго порядка. Было даже несколько NPC третьего порядка, отвечающих за городок. Даже Империя Огненного Крыла должна была тщательно обдумать действия против городка. Однако именно этот городок был причиной того, что Империя Огненного Крыла отказалась от выселения темных сил в этом районе. Можно было только представить, как трудно будет игрокам совершить набег на городок.
Хотя Город Ледяного Хрусталя казался обычным, это был самый близкий городок к нейтральной карте, Горный Хребет Заходящего Солнца.
Как нейтральная карта, Горный Хребет Заходящего Солнца не подпадал под влияние какого-либо королевства или империи. Кроме того, карта была размером примерно в половину королевства. Поскольку ни одно королевство или империя никогда не разрабатывали карту, у неё было гораздо больше ресурсов, чем у различных королевств и империй.
К тому же на этой карте проживали многие расы. Без многочисленных ограничений, которые обычно встречаются в королевствах и империях, на карте часто действовали многие тёмные силы. Игроки также могли найти там предметы, которые не были доступны в королевствах и империях.
К сожалению, игроки не могли телепортироваться туда. Они могли добраться до карты только своими силами.
Популярность Города Ледяного Хрусталя среди игроков, несомненно, превзошла бы Город Каменного Леса, если бы кто-то мог получить его. Для гильдии было бы весьма удобно стать первопроходцем Горного Хребта Заходящего Солнца.
"Как и следовало ожидать от Тайного Павильона. Ему действительно удалось обезопасить Город Ледяного Хрусталя так рано", – Ши Фэн завидовал.
Численность игроков Империи Огненного Крыла во много раз превышала численность Королевства Звёзд и Луны. Для игроков единственной достопримечательностью Города Каменного Леса были Каменные Горы. Однако в региональном подземелье был установлен предел пятидесятого уровня. Как только основные игроки превысят этот лимит, городок потеряет свою привлекательность.
С другой стороны, предел Горного Хребта Заходящего Солнца колебался между уровнем пятьдесят и сто двадцать. Город Ледяного Хрусталя будет популярен в Империи Огненного Крыла в течение долгого времени. Если бы в городке была построена Магическая башня, она могла бы легко собрать в три-пять раз больше игроков, чем Город Каменного Леса.
Однако Ши Фэн мало задумывался над этим вопросом.
Нулевое Крыло только начинало вставать на правильный путь. Как он мог соперничать с такой солидной гильдией, как Тайный Павильон?
Более того, благодаря этой сделке он заработал целое состояние. Только юноша не сразу увидит прибыль. Как только его верфь официально откроется для бизнеса, эти двадцать участков земли начнут показывать свою истинную ценность.
Карты высокого уровня вблизи этих небольших городов ещё не были разработаны. Никто ещё не заметил преимущества постройки лодок из редкого дерева. Сейчас было самое подходящее время, чтобы купить Алмазную древесину оптом. Как только он натренирует достаточное количество игроков мирных занятий, он соберет достаточно Алмазного дерева для массового производства лодок.
После чего Ши Фэн попрощался с Юань Тесинем и Пурпурным Нефритом.
* * *
Зал Телепортации Города Белой Реки.
Постоянный поток независимых игроков телепортировался в Города Белой Реки. Среди них многие сразу же отправились расспрашивать о резиденции Нулевого Крыла, все они хотели вступить в популярную гильдию.
– Старшая сестра Феникс, это действительно Города Белой Реки? – спросила Синий Феникс, одетая в чёрный плащ, оглядываясь вокруг.
Элитные игроки бродили по всему Залу Телепортации. Были также члены многих крупных гильдий. Среди них не было недостатка в экспертах тридцать девятого и сорокового уровней. Тем временем, за пределами Зала Телепортации, многие игроки продавали свои товары, которые были столь же удивительными.
– Продаю мифриловую латную броню тридцать пятого уровня! Если заинтересованы – обратитесь ко мне через приватный чат!
– Продаю оружие таинственного железа сорокового уровня! В качестве оплаты принимаются только Магические кристаллы!
* * *
Наблюдая за игроками, продающими оружие и снаряжение на улице, Синий Феникс задавался вопросом, не ошиблись ли они местом.
На этом этапе игры как мифриловое снаряжение тридцать пятого уровня, так и таинственное железное оружие сорокового уровня считались высококачественными предметами. Даже в империях очень немногие игроки охотно продали бы их, но в Города Белой Реки так много игроков продавали такие вещи. Это было просто немыслимо.
Между тем, различные команды авантюристов, присутствовавшие здесь, были самыми шокирующими. Многие команды авантюристов набирали членов, чтобы отправиться в Королевство Башен-Близнецов.
Минимальные требования для вступления в эти команды состояли из тридцать девятого уровня и полного набора мифрилового снаряжения тридцать пятого уровня. Вступающие также должны были иметь возможность добраться до четвертого этажа Башни Испытаний. Игроки, соответствующие этим критериям, будут считаться экспертами в большой гильдии.
Феникс Дождя тоже была несколько удивлена.
Даже в Городе Звёзд и Луны она не сталкивалась с такой оживлённой сценой.
Это был первый раз, когда девушка услышала или увидела, что один из крупных городов королевства превосходит столицу.
Выйдя из Зала Телепортации, Феникс Дождя быстро заметила большое количество продвинутых экипажей, движущихся по улицам. Окликнуть экипаж было нелегко из-за того, что за них сражалось много игроков.
– Почему здесь Юань Тесинь?
Как раз когда Феникс Дождя собиралась забраться в продвинутую карету и направиться в торговую фирму "При Свечах", она обнаружила двух игроков верхом на маунтах, остановившихся перед входом в Зал Телепортации. И мужчина, и женщина были одеты в чёрные плащи. Хотя плащи мешали другим видеть их идентификаторы и уровни, поскольку эти двое не скрывали свою внешность, те, кто знал их, могли легко их опознать. Особенно кто-то вроде Феникса Дождя.
Когда Феникс Дождя увидела, что Юань Тесинь входит в Зал Телепортации в такой спешке, выражение её лица изменилось.
Юань Тесинь был одним из высших эшелонов Тайного Павильона. Он даже был одним из ближайших доверенных лиц главы гильдии. Очень немногие дела требовали его личного визита.
Единственная причина, которую она могла придумать, как требующую внимания Юань Тесиня, было Нулевое Крыло.
"Сколько секретов у Нулевого Крыла?" – Феникс Дождя не смогла сдержать горькой улыбки.
После чего Феникс Дождя отбросила эту мысль, направляясь в торговую фирму "При Свечах".
* * *
Вскоре после того, как Юань Тесинь ушёл, Ши Фэн позвал Меланхоличную Улыбку.
Из двух чертежей, которые Ланселот сбросил, один был чертежом города, в то время как другой был для чертежа транспортного экипажа.
Более двадцати опытных кузнецов и инженеров стояли в одной из специальных кузнечных комнат "При Свечах".
Эти продвинутые игроки мирных занятий пришли по зову Ши Фэна.
Как продвинутые игроки мирных занятий, они высоко ценились и имели высокий статус в любой гильдии.
Однако, когда эти двадцать с лишним продвинутых игроков вошли в комнату, они все замолчали, полностью сосредоточившись на древнем чертеже, разложенном на столе.
– Лидер гильдии, это... – Меланхоличная Улыбка потерла свои глаза, не смея поверить в то, что она увидела.
Продвинутый транспортный экипаж!
Для обычных игроков этот предмет возможно не имел большого значения, но для менеджера торговой фирмы это было невероятно важно.
Для неё Продвинутый транспортный экипаж стоил гораздо больше, чем бронзовый Инженерный локомотив.
Продвинутый транспортный экипаж мог не только перевозить большую группу игроков, но и перевозить больше товаров, чем обычные экипажи, которые продавали NPC.
Многие важные предметы в Божественном Домене не могли храниться в сумке игрока. Игроки должны были нести такие предметы самостоятельно.
Экипажи, которые NPC продавали или сдавали в аренду, могли перевозить только нескольких игроков. Даже бронзовая карета могла перевозить одновременно только пять человек. И в то время как бронзовая карета могла перевозить множество предметов в своей сумке, она могла перевозить максимум десять предметов, которые не могли храниться в сумке. Самое главное, что эти экипажи могли передвигаться только по официальным торговым путям, что значительно ограничивало их использование.
Но Транспортные экипажи были другими. Как предметы, созданные игроками, они не имели большого количества дорожных ограничений.
Базовый транспортный экипаж уже мог вместить до десяти игроков. Кроме того, его багажное пространство было больше, чем у бронзовых экипажей NPC, и он мог перевозить до тридцати предметов, которые не могли храниться в сумке. К тому же это было быстрее.
Обычно предметы, не хранящиеся в сумке, были очень ценными, независимо от того, предназначались ли они для NPC или для продажи другим игрокам в другом месте. Доставка таких товаров была самым простым способом получения прибыли.
Игроки-торговцы боролись бы за Базовые транспортные экипажи, если бы они были доступны на рынке, что уж говорить о Продвинутых транспортных экипажах.
Современный Транспортный экипаж мог перевозить до двадцати человек. Излишне говорить, что его багажное отделение было на порядок больше, чем у бронзовой кареты. Он также может перевозить до шестидесяти предметов, не входящих в сумку. Что же касается скорости, то она вполне могла соперничать с маунтами таинственного железа.
Если бы торговая фирма "При Свечах" могла использовать Продвинутые транспортные экипажи, даже если бы они не продавали продукты и сосредоточились на логистике, они могли бы сделать состояние.
Поэтому как могла Меланхоличная Улыбка сдержать свое волнение?
– Вы сами видите этот чертеж. Я надеюсь, что вы начнете производить их быстро. Что касается ключевого материала, я постараюсь придумать способ получить то, что вам нужно. А пока начинайте производить те детали, которые сможете, – проинструктировал Ши Фэн, посмеиваясь над ошарашенными лицами всех присутствующих.
Хоть Продвинутый транспортный экипаж и был удивительным, необходимые для строительства материалы были чрезвычайно редки.
Торговая фирма "При Свечах" могла бы закупить большую часть необходимых материалов, но основной материал, Зелёное эбеновое дерево, было чрезвычайно трудно приобрести. Даже Ши Фэн мог вспомнить лишь несколько мест, где можно было добыть это дерево. Более того, все эти места являлись очень высокоуровневыми картами. Даже самая низкоуровневая локация представляла собой карту шестидесятого уровня под названием Плачущий Призрачный Хребет. К сожалению, это была нейтральная карта, запретная земля для нынешних игроков.
Только игроки второго порядка осмелились бы там фармить.
Но ради Продвинутых транспортных экипажей Ши Фэн намеревался совершить поездку.
Если бы у него были Транспортные экипажи, он мог бы открыть торговые пути из Города Каменного Леса в другие города NPC раньше, чем планировал.
После чего Ши Фэн велел продвинутым игрокам мирных занятий исследовать компоненты Продвинутого транспортного экипажа, а Меланхоличной Улыбке он сказал задержаться.
После того, как остальные ушли, Ши Фэн посмотрел на Меланхоличную Улыбку и спросил:
– Какова ситуация с торговой фирмой "Чёрной Воды" и Небесной Торговой Фирмой?
До войны и торговая фирма "Чёрная Вода", и Небесная Торговая Фирма вели сумасшедшую ценовую войну с торговой фирмой "При Свечах", надеясь вытеснить торговую фирму "При Свечах" с рынка Королевства Звёзд и Луны, сокращая финансовую мощь Нулевого Крыла.
Теперь, когда Чёрная Вода и Небесное Погребение потерпели такое сокрушительное поражение, обе гильдии предпримут какие-то действия.
Особенно с учётом того, что Нулевое Крыло срочно нуждалось в деньгах.
– Как Вы уже догадались, они снова снизили цены. В частности, они снизили цены на свои Камни света. Сейчас они продают каждый Камень света всего за тридцать медяков. Сейчас они даже не пытаются покрыть свои производственные затраты, – медленно сообщила Меланхоличная Улыбка.
Для нынешних игроков Камни света были обязательным предметом. Они также являлись самым конкурентоспособным продуктом торговой фирмы "При Свечах".
Теперь, когда Чёрная Вода и Небесная Торговая Фирма снизили свои цены до тридцати медных монет, можно было видеть, как сильно эти две торговые фирмы ненавидели торговую фирму "При Свечах".
При цене в тридцать медяков Чёрная Вода и Небесное Погребение не могли даже покрыть свои производственные затраты. Однако торговая фирма "При Свечах" всё ещё могла получать прибыль благодаря своим многочисленным продвинутым кузнецам. Кроме того, благодаря специальным кузнечным комнатам, мощному пламени и другим вспомогательным инструментам стоимость производства Камней света у торговой фирмы "При Свечах" составляла всего двадцать медных монет.
– Раз уж они хотят играть, составим им компанию до самого конца. Продавайте Камни света по двадцать пять медяков каждый. Мы также начнём продавать экзотические зелья Выносливости, – Ши Фэн не чувствовал ничего особенного в этой ситуации. Он уже давно приготовился к тому дню, когда Камни света перестанут приносить прибыль. В конце концов, Камни света были обычным продуктом в Божественном Домене. Он был доволен тем состоянием, которое уже заработал на них.
Между тем, экзотическое зелье Выносливости, которое он собирался запустить, было другим.
Торговая фирма "При Свечах" обладала исключительными правами на рецепт экзотического зелья Выносливости. Его цена также была в пределах бюджетов обычных игроков. Это определённо было обязательным зельем. Самое главное, что это зелье станет популярным среди игроков-сборщиков.
Одним из главных источников дохода игроков в Божественном Домене был сбор сырья.
Но игроки потребляли гораздо больше выносливости при сборе материалов, чем в битвах с Боссами. Более того, чем более редким был материал, тем больше выносливости потребляли игроки. Это приводило к частым вынужденным перерывам и ограниченному времени сбора.
Как только они выпустят экзотическое зелье Выносливости, Ши Фэн отказывался верить, что игроки, предпочитающие собирать материалы, а не сражаться с монстрами, пропустят этот новый продукт мимо ушей.
– Я сделаю это прямо сейчас, – Меланхоличная Улыбка взволнованно кивнула.
Действия торговой фирмы "Чёрная Вода" и Небесной Торговой Фирмы раздражали её. Теперь, когда они собирались запустить экзотическое зелье Выносливости, она хотела посмотреть, как эти две торговые фирмы планируют конкурировать с торговой фирмой "При Свечах".
После чего Меланхоличная Улыбка реорганизовала планировку зала первого этажа торговой фирмы "При Свечах", установив прилавок специально для экзотического зелья Выносливости.
Новый ценник сразу же привлёк внимание многих игроков.
– Лидер, посмотрите туда. Свечи, кажется, запустили новый продукт.
– Давай зайдём и посмотрим.
Сразу же вокруг нового прилавка на первом этаже собралась большая толпа.
– Вот дерьмо! Разве это зелье не слишком удивительно?! Он может восстановить выносливость!
Когда толпа прочитала описание экзотического зелья Выносливости, в их глазах вспыхнуло возбуждение.
Как один из главных скрытых атрибутов, выносливость играла огромную роль в повседневной жизни игроков. Но она была ограничена.
– Лидер, на этот раз мы сорвали джек-пот! Это зелье Выносливости идеально подходит для Тихого Болота! С этим зельем у нас не будет никаких проблем добраться до ядра болота! – воскликнул берсерк тридцать восьмого уровня через командный чат.
– Почему ты так торопишься? Давай сначала взглянем на цену. Если это слишком дорого, я бы предпочёл придерживаться фарма во внешней области Болота, – ответил воин щита тридцать девятого уровня. Однако, хотя тон его был безразличен, в глазах мелькнуло предвкушение. В глубине души парень надеялся, что экзотическое зелье Выносливости было не слишком дорогим.
Тихое Болото было высокоресурсной картой от сорокового до пятидесятого уровня. Однако, поскольку эта карта являлась болотом, двигаясь по нему, игроки потребляли много выносливости. Более того, чем дальше человек углублялся в болото, тем больше сил он расходовал. Поэтому различные крупные гильдии избегали посылать туда своих членов для повышения уровня. Это давало отличную возможность независимым игрокам, таким как они сами, быстро зарабатывать деньги и повышать свой уровень.
Ранее, во время первой поездки их команды на Тихое Болото, они обнаружили, что карта была страной сокровищ. Им часто попадались редкие минералы и травы. Хотя там было много монстров, если быть осторожным, они могли уйти со значительным урожаем.
К сожалению, в этот период всё больше игроков направлялось в Тихое Болото, из-за чего их доход от внешней области болота резко падал, но они не могли рисковать отправляться во внутреннюю и центральную области, так как их потребление выносливости было бы слишком серьёзным. Если бы они столкнулись с монстрами с почти истощенной выносливостью, вся их команда, несомненно, была бы уничтожена. Однако, если они будут делать слишком много перерывов, то далеко не уйдут, и их урожай будет совсем небольшим.
Если бы они могли использовать это экзотическое зелье Выносливости, они могли бы достичь ядра болота и его обильных ресурсов. Тогда их ежедневный доход взлетит до небес.
Их команда также сможет собрать достаточно денег, чтобы снабдить всех лошадьми. К тому времени они заслужат зависть других команд авантюристов.
Поскольку этот воин щита тридцать девятого уровня был занят своими мыслями, другие независимые игроки, окружившие стенд, подсчитывали свои потенциальные выгоды и потери.
– Быстрее смотрите! Предпродажная цена уже вышла!
– Свечи что, неверную цену указали?
– Тут какая-то ошибка! Как может экзотическое зелье Выносливости быть таким дешёвым?!
Игроки в зале вскрикнули от шока, когда увидели предпродажную цену.
Смесь маны, которую продавали торговая фирма "Чёрная Вода" и Небесная Торговая Фирма, была рассчитана всего на два часа. Действие же экзотического зелья Выносливости, с другой стороны, длилось десять часов. Более того, в отличие от Смеси маны, которая только увеличивала максимальную ману пользователя на десять процентов, экзотическое зелье Выносливости увеличивало максимальную выносливость пользователя на десять процентов и увеличивало скорость восстановления выносливости на восемьдесят процентов. Одно экзотическое зелье Выносливости было примерно эквивалентно пяти Смесям маны, но стоило всего десять серебряных монет за бутылку. Это было намного дешевле, чем Смесь маны. Как они могли в это поверить?
Однако даже спустя некоторое время NPC, обслуживающий прилавок, не изменил цены. Эта ситуация сводила всех с ума, когда они тяжело дышали и смотрели на таймер продаж экзотического зелья Выносливости.
Оставалось тридцать минут до того, как экзотическое зелье Выносливости поступит в продажу.
Однако ни один из этих игроков не показал никаких признаков того, чтобы отойти от стойки. Они выстроились в очередь и стали ждать, когда зелье поступит в продажу. Они также тайно связывались со своей группой и членами команды, чтобы собрать больше денег.
Поскольку игроки продолжали уведомлять других об экзотическом зелье Выносливости, новости о зелье быстро распространились, как лесной пожар. Это сразу же вызвало переполох в Города Белой Реки. Для игроков собирателей и игроков, которые долгое время проводили в полевых приключениях, экзотическое зелье Выносливости было находкой.
– Экзотическое зелье Выносливости? Я никогда не думал, что торговая фирма "При Свечах" может продать что-то подобное. С ним у нас не будет никаких проблем в древних руинах в Королевстве Башен-Близнецов. Немедленно пошлите кого-нибудь купить зелья. Купите столько, сколько сможете.
Различные элитные команды гильдий, готовящиеся отправиться в Королевство Башен-Близнецов, быстро отправились в торговую фирму "При Свечах", получив эту новость.
Относительно спокойная торговая фирма "При Свечах" мгновенно оживилась.
Тем временем, сидя холле торговой фирмы "При Свечах" на втором этаже, Феникс Дождя и Синий Феникс были потрясены этой ситуацией.
– Старшая сестра Феникс, Нулевое Крыло потрясающее. Несмотря на все усилия, которые мы приложили для сбора информации, мы до сих пор не нашли никаких предметов, способных к восстановлению выносливости, но Нулевое Крыло собирается выставить один из них на продажу. Более того, ещё и так дёшево. Из-за этого Чёрная Вода и Небесное Погребение, должно быть, рычат от разочарования, – хихикнув, произнесла Синий Феникс, наблюдая, как игроки выстраиваются в линию в холле первого этажа.
Можно было купить экзотическое зелье Выносливости, которое длилось десять часов всего за десять серебряных монет. Это было равносильно оплате одной серебряной монеты в час. Даже обычные игроки могли себе это позволить.
Обычные игроки получали ограниченный доход. Помимо траты своих денег на необходимые предметы, если обычные игроки хотели быстро повысить уровень или собрать больше трав и минералов, они могли купить экзотическое зелье Выносливости.
Но, если бы эти игроки купили экзотическое зелье Выносливости, у них некоторое время не будет средств, чтобы потратить их в другом месте.
Таким образом, снижение цен Чёрной Воды и Небесного Погребения, чтобы привлечь больше клиентов, теперь было бесполезно…
Кивнув в знак согласия, Феникс Дождя сказала:
– Нулевое Крыло действительно стало намного сильнее. Жаль, что у нас осталось так мало времени. Иначе они могли бы помочь мне выиграть битву на Острове Грома.
На этот раз ей нужно было обсудить с Нулевым Крылом два вопроса.
Первый касался Тёмной Арены. Следующий матч боевой команды Асуры был решен, и он состоится завтра днём. Как только матч закончится, на Тёмной Арене состоится масштабный аукцион. Судя по тому, что она слышала, на продажу будут выставлены все виды драгоценных и ценных предметов.
Второй вопрос касался Острова Грома.
В настоящее время конкуренция за Остров Грома становилась всё более интенсивной с каждым днём. Все больше гильдий начинали тянуться к Острову Грома. На самом деле, Император Девяти Драконов даже использовал влияние своей семьи в этом вопросе. Хотя она тоже пользовалась влиянием своей семьи, она все еще сталкивалась со многими трудностями, связанными с островом. Поэтому девушка планировала нанять кого-нибудь из членов Нулевого Крыла, чтобы помочь ей.
Пока Феникс Дождя и Синий Феникс беседовали, Ши Фэн вошёл в гостиную.
"Какое сильное ментальное подавление!" – Синий Феникс была потрясена, когда Ши Фэн присоединился к ним.
Ее всегда интересовала сила лидера гильдии Нулевого Крыла. Теперь, когда она встречалась с этим человеком лично, казалось, что слухи о нем были правдой.
Мощное ментальное подавление, которое она ощущала от Ши Фэна, заставляло ее чувствовать нехватку воздуха. Ши Фэн казался не игроком, а гуманоидным монстром.
Феникс Дождя, однако, не была особенно удивлена.
Она смотрела видео битвы Ши Фэна в Городе Каменного Леса. В противном случае девушка не стала бы утруждать себя личной поездкой в торговую фирму "При Свечах".
– Могу я узнать, почему мастер Павильона Феникса внезапно попросила моего внимания? Объявили ли они официальную дату проведения соревнования? – спросил Ши Фэн, усевшись на своё место и улыбаясь Фениксу Дождя.
Хотя соперники боевой команды Асуры были определены некоторое время назад, дата соревнований оставалась загадкой.
Это соревнование на Тёмной Арене было невероятно важно для него.
По мере того как все больше крупных корпораций принимали участие в Тёмной Арене, ставки на каждый матч увеличивались. В этот момент команде-победителю не составит труда уйти с двадцатью или тридцатью тысячами золотых.
Для Нулевого Крыла, которому срочно требовались средства, Тёмная Арена была бесценным источником дохода.
– Вы наполовину правы. Соревнование состоится завтра в десять часов вечера в столице Империи Огненного Дракона, – сказал Феникс Дождя, посмеиваясь. – Ещё я здесь, чтобы одолжить у Нулевого Крыла десять игроков.
– Одолжить кого-нибудь из наших игроков?
Ши Фэн переспросил.
Павильон Дракона и Феникса был супер-первоклассной гильдией. Павильон ежегодно набирал большое количество членов, и у них были тонны воспитанных гильдией экспертов.
Тем не менее тот же самый Павильон Дракона и Феникса искал его, чтобы одолжить рабочую силу. Это было немыслимо.
– Совершенно верно. Я хочу одолжить десять человек, чтобы они помогли мне с одной задачей. Как только задание будет выполнено, я заплачу вам пять тысяч Магических кристаллов. Если задание не удастся, я заплачу тысячу кристаллов. Конечно, я предложу дополнительную компенсацию, если во время моего найма произойдёт какая-либо смерть, – сказала Феникс Дождя, улыбаясь и кивая. – Могу я узнать, что думает об этом глава гильдии Чёрное Пламя?
Обычно, когда нанимали экспертов, чтобы помочь с заданием, оплата была в виде кредитов или монет. Обычный эксперт будет стоить всего несколько золотых, в то время как даже пиковые эксперты стоят всего около ста золотых. Тем временем она предложила в качестве платы Магические кристаллы. Магические кристаллы были гораздо ценнее монет. Это была твёрдая валюта.
Различные крупные гильдии уже рассматривали Магические кристаллы как стратегический ресурс. Они могли бы купить десять или двадцать Магических кристаллов у независимых команд авантюристов или небольших игровых студий, но когда цифры поднимались до трехзначных, было практически невозможно найти достаточное количество на рынке.
Пять тысяч Магических кристаллов – немалая сумма для любой крупной гильдии. Некоторые крупные гильдии даже не имели такого количества Магических кристаллов на своих складах.
Теперь, одолжив десять своих экспертов, Нулевое Крыло потенциально может заработать пять тысяч Магических кристаллов. Это было определённо заманчивое предложение.
– Мастер Павильона Феникса, Вы можете раскрыть детали задания? – Ши Фэн действительно испытал искушение, выслушав это предложение.
Помимо управления гильдией, его целью при создании игровой студии Нулевого Крыла было получение комиссионных.
Однако такие просьбы, как у Феникса Дождя, были редкостью.
– Конечно. Задача очень проста. Мне просто нужно, чтобы члены Нулевого Крыла защищали древнюю башню на Острове Грома, не давая никому другому захватить её. Поскольку Остров Грома – это очень особенное место, только очень ограниченное количество игроков может быть там одновременно. Когда придёт время, наши враги не смогут отправить много живой силы. Было бы чудом, если бы они могли послать двадцать или тридцать игроков. Если члены Нулевого Крыла смогут защитить назначенную им башню, пока основные силы Павильона не захватят лагерь монстров, задача будет успешной, – объяснила Феникс Дождя после некоторого размышления.
Новости об Острове Грома уже давно распространились среди сверхдержав Божественного Домена. Это не было большим секретом.
В настоящее время, чтобы обеспечить себе большую долю Острова Грома, различные сверхдержавы набирали помощников со всего мира. Некоторые даже нанимали очень сильных независимых игроков.
Все это было связано с уникальными условиями для захвата Острова Грома. Это был не тот вопрос, который можно было решить с помощью большой армии. Вместо количества нужно было качество.
Следовательно, она просила помощи у Нулевого Крыла.
Нулевое Крыло великолепно выступило на Тёмной Арене. Его члены определенно квалифицированы для участия в битве на Острове Грома.
Кроме того, она нашла множество пиковых экспертов в других местах. Хотя она и не могла оккупировать Остров Грома полностью, у нее не должно было возникнуть проблем с контролем над небольшой его частью. Когда первая стычка закончится, её следующим шагом будет медленная борьба с другими супер-гильдиями.
– Остров Грома? – информация об Острове Грома немедленно всплыла в сознании Ши Фэна.
Остров Грома находился в чрезвычайно опасной морской зоне. Эта зона была известна как море смерти. В море смерти можно было найти множество сокровищ и наткнуться на что-то удивительное. В зоне даже имелись многочисленные древние руины. Изобилие ресурсов в морской зоне превосходило всякое воображение. Так что, многие команды морских авантюристов часто исследовали море смерти.
Между тем, единственным местом в море смерти, где игроки могли жить, был Остров Грома. Что касается других островов в морской зоне, игроки не могли выжить на них в течение длительного времени. Как только ночное небо накроет море смерти, появится большое количество подводных монстров. Этих монстров было слишком много, чтобы игроки могли бороться с ними.
Остров Грома был исключением, потому что на острове круглый год гремели гром и молнии. Даже когда наступила ночь, морские монстры не смогли добраться до острова. Остров Грома стал своего рода тихой гаванью в море смерти.
В результате на Острове Грома в прошлом постоянно происходили кровавые побоища. Различные сверхдержавы в Божественном Домене хотели получить Остров Грома себе.
Но оккупировать Остров Грома оказалось не так-то просто. В прошлом ни одна из этих сверхдержав не контролировала весь остров. В конце концов, различные сверхдержавы совместно управляли святой землёй на море.
В прошлом Ши Фэн много раз посещал этот остров. К сожалению, поскольку его гильдия была слишком слаба, они так и не смогли основать небольшую базу в этой святой земле. Каждый раз, когда он приезжал сюда, парню приходилось добираться до Острова Грома на лодке.
Ши Фэн не ожидал, что война за Остров Грома начнётся в этой жизни так скоро.
– Эта задача не продлится долго. Это закончится где-то через день, – добавила Феникс Дождя после того, как Ши Фэн промолчал.
Захват Острова Грома отличался от захвата обычных городов, где все закончится, как только целевой город будет захвачен. Чтобы получить власть на Острове Грома, нужно было захватить лагеря монстров. Чем больше лагерей вы захватите, тем больше власти сможете использовать. Если захватить все лагеря монстров на Острове Грома, они получат высшую власть на острове.
Между тем этот конкурс авторитетов проводился раз в месяц, причем каждый конкурс длился восемь часов. Более того, в день состязания Остров Грома будет окутан древним магическим массивом. Если кто-то хотел ступить на остров в это время, ему нужен был пропуск. Без пропуска игроки будут автоматически перемещены с Острова Грома. Каждый пропуск позволял попасть на остров до десяти человек и мог быть получен путем убийства Боссов в море смерти.
Море смерти и без того представляло собой чрезвычайно опасную морскую зону. Здесь обитало множество морских монстров, и эти монстры были намного сильнее тех, что обитали на суше. Во время плаванья по морю смерти шансы на уничтожение команды были весьма вероятны, не говоря уже об охоте в этой зоне на Боссов.
В настоящее время различные сверхдержавы делали всё возможное, чтобы найти и убить Боссов. В результате они понесли огромные потери. Павильон Дракона и Феникса не был исключением.
Таким образом, пропуска на вход были чрезвычайно ценными. Эти сверхдержавы не могли пригласить обычных экспертов для участия в конкурсе. Они заберут на остров как можно больше пиковых экспертов. Только так они смогут использовать свои пропуски в полной мере.
Обдумав ситуацию в течение некоторого времени, Ши Фэн посмотрел на Феникс Дождя и спросил:
– Могу я узнать, сколько пропусков на вход у мастера Павильона Феникса прямо сейчас?
Услышав вопрос Ши Фэна, и Феникс Дождя, и Синий Феникс были ошеломлены.
Различные сверхдержавы тщательно следили за пропусками. Они и представить себе не могли, что Нулевое Крыло тоже об этом узнает.
Однако, когда Феникс Дождя вспомнила свою встречу с Юань Тесинем, она всё поняла. Хотя Тайный Павильон не был одной из сверхдержав, соперничающих за Остров Грома, последний обладал мощной информационной сетью. Не было ничего удивительного в том, что Ши Фэн знал о пропусках.
– Нельзя недооценивать Вашу информационную сеть. Я не буду скрывать этого от вас. В настоящее время у меня есть чуть более двадцати пропусков. Другими словами, я могу привлечь более двухсот человек, чтобы побороться за известность на острове, – сказала Феникс Дождя, улыбаясь. – Вас тоже интересует кусок этого пирога?
Хотя она не стала бы недооценивать Нулевое Крыло, те, кто был вовлечён, были сверхдержавами Божественного Домена. Они находились на совершенно ином уровне по сравнению с Нулевым Крылом. Учитывая то, как мало экспертов имело Нулевое Крыло, гильдия не сможет долго продержаться на Острове Грома.
Ши Фэн покачал головой, услышав вопрос Феникса Дождя. Вопреки предположению Феникса Дождя, он не особенно интересовался Островом Грома.
Феникс Дождя сочла ответ Ши Фэна разумным.
Если Ши Фэн действительно понимал ситуацию на Острове Грома, то он знал, насколько жестокой будет предстоящая битва.
В конкурсе уже участвовали три супер-гильдии, не говоря уже о супер-первоклассных гильдиях. Более того, предстоящие бои не будут второстепенными. Эти гильдии отправляли всех своих лучших игроков. Каждое из этих существований жаждало власти над Островом Грома. Таким образом, они могли бы временно установить точку перехода гильдии и создать фонд для исследования моря смерти.
В конце концов, море смерти было довольно далеко от главного континента. Даже если игроки отправятся из ближайшего прибрежного города на скоростном катере, им придется плыть больше суток, чтобы достичь моря смерти. На пути к Острову Грома игрокам также придётся рискнуть пройти через опасную морскую зону.
Кроме того, для участия в конкурсе требовался достаточно мощный военно-морской флот.
Морские монстры были более могущественны, чем наземные монстры, не говоря уже о морских монстрах ранга Босса. Даже Павильону Дракона и Феникса пришлось пожертвовать большим количеством элиты и экспертов, чтобы убить одного такого Босса. Они могли легко потерять до тридцати кораблей во время одного из таких рейдов. Даже первоклассные гильдии не могли позволить себе такую потерю, но и после стольких жертв они могли получить только один или два пропуска.
Нулевое Крыло, у которого не было военно-морской базы, вероятно, потеряло бы гораздо больше, чем Павильон Дракона и Феникса, если бы попыталось присоединиться к этому конкурсу.
– Дайте мне двадцать слотов. Я могу помочь Вам защитить две древние башни. Моя цена – двадцать тысяч Магических кристаллов и один временный пункт передачи. Если мы потерпим неудачу, я не возьму ни одной монеты. Я также не буду требовать никакой компенсации за смерть, – сказал Ши Фэн, немного подумав.
Было очень трудно занять лагеря монстров на Острове Грома. Монстры в этих лагерях зависели от игроков на острове. Эти монстры, как правило, имели ранг вождя и выше. Прежде чем игроки достигнут второго порядка, Боссы, защищающие эти лагеря, будут величайшими лордами. Включая риск засады со стороны других гильдий, трудность захвата лагеря была очевидна с первого взгляда.
Самое главное, что монстры в этих лагерях имели чрезвычайно высокую защиту и сопротивление магии. Как правило, налет на эти лагеря был невозможен. Чтобы снизить сложность, нужны были бафы древних башен.
Между тем, чем больше древних башен ты занимаешь, тем легче тебе будет справиться с этими монстрамии.
Однако на Острове Грома имелось ограниченное количество древних башен. Различные крупные гильдии определенно пошлют своих людей, чтобы захватить эти башни, хотя они пошлют только небольшое количество игроков, чтобы сделать это. В конце концов, лагеря монстров были самыми важными целями.
Чтобы защитить древнюю башню, обычно отправляли от пятнадцати до двадцати игроков, и эти гильдии обычно пытались занять три или четыре башни. Как только они это сделают, с силой их экспертов, они смогут уничтожить лагерь монстров с примерно сотней игроков.
Его предложение защитить две древние башни, несомненно, облегчит часть бремени, возложенного на Феникс Дождя. У неё будет ещё десять игроков, которые помогут ей занять лагерь монстров.
– Вы возьмёте под охрану две древние башни? – Феникс Дождя погрузилась в глубокую задумчивость.
Чтобы укрепить свою мощь над древними башнями, она заранее решила отправить по двадцать игроков в каждую башню. Её план состоял в том, чтобы отправить шестьдесят игроков, чтобы захватить три древние башни. Других сто с лишним игроков, которые у неё были, было бы более чем достаточно, чтобы захватить лагерь. Это был её самый консервативный план. В идеале девушка хотела захватить два лагеря. Однако это было слишком сложно.
Если то, что сказал Ши Фэн, было правдой, и он мог поддерживать две древние башни всего с двадцатью игроками, она могла бы сэкономить ещё двадцать игроков. Если она приложит больше усилий для расширения своего флота, то может даже получить ещё два или три пропуска до дня состязания. К тому времени у неё будет шанс получить два лагеря монстров.
Только вот с условием передачи пункта назначения Ши Фэну было несколько трудно согласиться.
За каждый лагерь монстров, захваченный на Острове Грома, они получали два временных пункта передачи гильдии в городе. Она уже пообещала один пункт передачи другой крупной гильдии, которая согласилась помочь девушке. Если бы не упомянутая большая гильдия, она вообще не получила бы столько пропусков на вход.
Если она примет предложение Ши Фэна, то должна будет обезопасить два лагеря монстров.
Однако было слишком много неясностей.
Более того, Феникс Дождя с трудом верила, что у Нулевого Крыла было так много могущественных экспертов, способных защитить две древние башни всего лишь командой из двадцати человек.
– Есть какая-то проблема? – Ши Фэн не мог удержаться от вопроса, наблюдая, как Феникс Дождя обдумывает его предложение.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, по правде говоря, каждый захваченный лагерь монстров предоставляет только две временные точки перехода гильдии. Одну из них я уже пообещала гильдии Небесного Свода. Хотя Небесный Свод – всего лишь первоклассная гильдия, она развивает свою морскую мощь. В настоящее время её флот даже сильнее, чем многие супер-первоклассные гильдии. Если бы не они, я бы не получила столько пропусков, – объяснила Феникс Дождя.
– Небесный Свод? – Ши Фэн вспомнил гильдию из своего прошлого.
Гильдия Небесного Свода действительно была властелином на море. Небесный Свод занял два прибрежных города NPC, население которых исчислялось миллионами, в самом начале игры. Эти два города послужили основой для развития морской мощи гильдии. Кроме того, Небесный Свод сосредоточился на развитии своего флота. Хотя в целом он был значительно слабее, чем супер-первоклассные гильдии, сражения на море не полагались на экспертов гильдии. Количество и качество кораблей гильдии также играли важную роль. В прошлом даже некоторые супер-гильдии не могли сравниться в боевой мощи с Небесным Сводом в море.
Неудивительно, что Павильон Дракона и Феникса сумел получить так много пропусков, несмотря на то, что недавно начал свое военно-морское развитие.
– Когда начнётся состязание на Острове Грома? – спросил Ши Фэн.
– Конкурс начнётся через семь дней. Однако путешествие на остров занимает целый день, так что у нас есть только шесть дней на подготовку, – ответила Феникс Дождя, бросив на Ши Фэна насмешливый взгляд. Она не понимала, почему Ши Фэн задал такой вопрос.
– Семи дней должно хватить, – рассмеялся Ши Фэн. – Мастер Павильона Феникса, как насчёт того, чтобы сделать Вам ещё одно предложение? Дайте мне шестьдесят слотов. Пока Ваша сторона сможет удерживать три древние башни, моя сторона захватит для вас лагерь монстров. Взамен я хочу получить сто тысяч Магических кристаллов или земель эквивалентной ценности в дополнение к одной временной точке переноса. Что скажите?
Когда Феникс Дождя и Синий Феникс услышали новое предложение Ши Фэна, они уставились на него в шоке.
Они обе считали, что Ши Фэн был сумасшедшим.
И пусть сто тысяч Магических кристаллов не были для них проблемой, они просто не понимали, где Ши Фэн нашёл свою уверенность, чтобы сделать такое смелое заявление.
Исходя из её оценки, в предположении, что они могли захватить три древние башни, как планировалось, захват лагеря монстров требовал по меньшей мере сто пиковых экспертов.
Хотя для обычных игроков гильдия казалась переполненной экспертами, в глазах супердержав, Нулевое Крыло имело только около десяти действительно способных экспертов. Как Ши Фэн собирался заполнить оставшиеся пятьдесят слотов?
Даже если бы он мог отправить ещё пятьдесят способных экспертов, было невозможно захватить лагерь монстров всего с шестьюдесятью игроками.
– Мастер Павильона Феникса, Вы изначально планировали захватить только один лагерь, верно? Вы должны знать, что вероятность захвата второго довольно низка. Даже если Вы позволите Нулевому Крылу сражаться за второй лагерь, я уверен, что вы не понесете больших потерь. Если Вы всё ещё не уверены, я могу подписать соглашение. Если Нулевое Крыло не сможет обеспечить безопасность второго лагеря, мы заплатим сто тысяч Магических кристаллов. Что скажете?
Слова Ши Фэна ошеломили Феникса Дождя и Синего Феникса.
Сто тысяч Магических кристаллов – немалая сумма. Даже Павильон Дракона и Феникса не стал бы случайно играть с такой большой суммой. Они никогда не думали, что Ши Фэн будет так уверен в захвате лагеря монстров.
Однако, даже после долгого наблюдения за Ши Фэном, ни одна не заметила никаких признаков беспокойства. Молодой человек всё это время оставался чрезвычайно спокоен.
После некоторого раздумья Феникс Дождя сказала:
– Поскольку лидер гильдии Чёрное Пламя так уверен в себе, я соглашусь на Ваши условия.
– Старшая Сестра Феникс? – Синий Феникс в шоке окликнула Феникс Дождя.
Если отбросить уверенность Нулевого Крыла в захвате лагеря монстров, потеря шестидесяти слотов станет серьёзной проблемой для Павильона Феникса.
У них был только двадцать один пропуск на вход. После вычета шестидесяти игроков Нулевого Крыла и шестидесяти игроков, необходимых для защиты древних башен, у них осталось только девяносто слотов. Даже если им повезёт и они получат ещё три пропуска в ближайшие несколько дней, попытка захватить лагерь монстров с помощью всего лишь ста двадцати экспертов была рискованной.
В том случае, если Нулевое Крыло потерпит неудачу и их сторона станет мишенью для других гильдий, вполне возможно, что они вообще останутся ни с чем.
Однако если они последуют своему первоначальному плану, то смогут захватить по крайней мере один лагерь монстров.
– Не волнуйся. Я понимаю, какой это риск.
Феникс Дождя не потрудилась объясниться с Синим Фениксом. Она подписала соглашение с Ши Фэном.
Если Нулевое Крыло захватит лагерь монстров и удержит его до конца конкурса, Феникс Дождя заплатит сто тысяч Магических кристаллов и одну временную точку передачи гильдии на Острове Грома.
После того, как обе стороны подписали контракт, Феникс Дождя покинула гостиную с Синим Фениксом.
* * *
Когда они забрались в продвинутую повозку, Синий Феникс уже не могла сдерживаться.
– Старшая сестра Феникс, не слишком ли это рискованно? Группа Императора Девяти Драконов способна уничтожить по крайней мере один лагерь монстров. Если мы останемся ни с чем, у нас не будет рычагов против Императора Девяти Драконов.
Феникс Дождя была явно в состоянии достичь ничьей с Императором Девяти Драконов, но она намеренно выбрала более опасный путь. Это было совершенно не похоже на то, как обычно действовала Феникс Дождя.
– То, что ты говоришь, верно. Если мы будем следовать первоначальному плану, то можем закончить вничью, – ответила Феникс Дождя, посмеиваясь. – Но, даже если бы Чёрное Пламя не предлагал столь рискованного предприятия, когда придёт время, я всё равно разделила бы наши силы, чтобы захватить два лагеря монстров. Интересно, Чёрное Пламя предложил такой безумный план, потому что он предсказал мои намерения? В любом случае, я ничего не потеряю, согласившись на его предложение. Напротив, Нулевое Крыло разделит с нами цену неудачи, но эта цена для них более сурова. Кроме того, мне также очень любопытно, почему Чёрное Пламя так уверен, что уничтожит лагерь монстров всего с шестьюдесятью членами Нулевого Крыла.
Слова Феникса Дождя лишили Синего Феникса дара речи.
Феникс Дождя приняла такое рискованное решение, просто чтобы удовлетворить свое любопытство. Чем она отличалась от лидера гильдии Нулевого Крыла, Чёрного Пламени?
* * *
В тихой гостиной на втором этаже в торговой фирме "При Свечах"…
Вскоре после того, как Феникс Дождя ушла, в комнату вошли две несравненные красавицы, и когда они смотрели на Ши Фэна, растерянность и беспомощность заполнили их глаза.
– Лидер гильдии, это битва между сверхдержавами Божественного Домена. Их сила находится на совершенно ином уровне. Не слишком ли мы рискуем ради ста тысяч Магических кристаллов? – спросила Водяная Роза, чувствуя головную боль.
До встречи с системой имитационного обучения Тайного Павильона она предполагала, что существует лишь небольшая разница между первоклассными гильдиями и супер-гильдиями. Однако, после обучения в системе в течение некоторого времени, девушка, наконец, поняла, что супер-гильдии были в совершенно другом мире.
Из всех стажеров Тайного Павильона, находящихся в настоящее время в системе имитационного обучения, большое число уже находилось в области микровосприятия. Можно было только представить, сколько экспертов области микровосприятия было в Тайном Павильоне, не говоря уже о других супер-гильдиях.
Для сравнения, за исключением Ши Фэна, у Нулевого Крыла было только три человека в области микровосприятия: Танцующее Пламя, Фиолетовое Облако и Нежный Снег.
В то время как это могло быть мощной силой в первоклассных гильдиях, это была ничтожная мощь в глазах супер-гильдий.
Конечно, помимо боевых стандартов, другие факторы также влияли на сражения с другими игроками, такими как боевой опыт, оружие, снаряжение, навыки и различные инструменты. Сомнительно, что высшим экспертам супер-гильдий не хватает хоть чего-то из этого.
И в итоге сражения сводились к боевым стандартам.
Нежный Снег кивнула, соглашаясь с мнением Водяной Розы.
Поначалу она была поражена. Девушка никогда не предполагала, что Нулевое Крыло не только имеет тесные отношения с Тайным Павильоном, но даже мастер Павильона Дракона и Феникса так далеко путешествовала, чтобы искать помощи гильдии.
Высшие эшелоны сверхдержав, подобные этим, смотрели свысока даже на лидеров гильдий первоклассных гильдий. Хотя только один ранг разделял две гильдии, взаимодействие между ними было неслыханным. Человек ранга Феникса Дождя, лично посетивший что-то меньшее, чем супер-первоклассная гильдия, был практически мечтой.
– Разве у нас нет семи дней? – Ши Фэн небрежно пожал плечами. – Так уж случилось, что в данный момент я свободен. Я помогу вам немного потренироваться.
– Поезд?
– Серьёзно?! Лидер гильдии, ты должен сдержать своё слово, понял?!
Нежный Снег была смущена. Однако Водяная Роза, стоявшая рядом с ней, обрадовалась, услышав это. Каждый раз, когда Ши Фэн брал их на гринд монстров, их уровень не только быстро повышался, но и, если им везло, они также могли обновить свое уже отличное оружие и снаряжение. Основные члены гильдии всегда надеялись, что Ши Фэн возглавит их.
– Но на этот раз мы не сможем взять с собой многих. Там, куда мы идем, очень опасно. Мы возьмем команду максимум из двадцати человек.
– Ммм, я поняла.
Услышав инструкции Ши Фэна, Водяная Роза немедленно начала связываться с другими членами гильдии.
Поскольку целью Ши Фэн было помочь улучшить лучших бойцов гильдии, она связывалась только с самыми высокоуровневыми игроками внутри гильдии. Среди них были десять членов боевой команды Асуры и лучшие игроки из команды Нежного Снега, а также Манящее Лето.
Как только они сформировали команду из двадцати человек, Ши Фэн повёл команду в Зал Телепортации Города Белой Реки, телепортировавшись в ближайшее поселение к Городку Призрачного Леса близ Хребта Плачущих Призраков. Хребет Плачущих Призраков был нейтральной картой между Империей Черного Дракона и Королевством Звёзд и Луны.
Хотя Городок Призрачного Леса был пограничным городком, в нем не было игроков.
Все соседние карты были шестидесятого уровня и выше. Монстры здесь для нынешних игроков были слишком высокоуровневыми. Если кто-то не владел оружием или снаряжением, которые имели атрибут игнорирования уровня, гринд здесь был невозможен. Кроме того, монстры после пятидесятого уровня претерпели качественную трансформацию.
Даже обычные монстры пятидесятого уровня были значительно сильнее элитных монстров сорок пятого уровня, не говоря уже о монстрах шестидесятого уровня.
Кроме того, потребовалось почти четырнадцать часов, чтобы добраться пешком до Хребта Плачущих Призраков из Городка Призрачного Леса. У игроков просто не было причин посещать городок.
Но, когда команда Ши Фэна прибыла в городской Зал Телепортации, они обнаружили ещё одну команду игроков. Более того, каждый игрок в этой команде был очень высокоуровневым; все они были сорокового уровня и выше. Их оружие и снаряжение также были вне всяких ожиданий. Самое страшное, что все эти люди являлись независимыми игроками…
Как только появилась группа Ши Фэна, все эти игроки перевели свои взгляды на Ши Фэна и его команду. Их холодные убийственные намерения чувствовались с расстояния более ста метров.
– Зачем кому-то ещё приходить сюда?
Крепкий рыцарь-хранитель с круглым белым щитом на спине нахмурился, когда группа Ши Фэна появилась в системе телепортации.
– Лидер, может быть, они тоже пришли сюда за Павшим Ковчегом? – обеспокоенно спросила женщина-клирик.
Красивая женщина, одетая в роскошные пурпурные одежды, посмотрела на группу игроков Ши Фэна в плащах и небрежно произнесла:
– Мы примчались сюда, как только получили сообщение. Более того, без ключа идти туда бесполезно. Если у них есть какие-то дурные намерения, мы можем просто уничтожить их.
– Пожалуй, ты права. Если они захотят действовать, мы можем использовать эту возможность, чтобы испытать наше новое оружие и снаряжение, – сказал другой член группы, посмеиваясь.
Ши Фэн тоже был удивлён, когда заметил неподалеку весело болтающую команду. Он не ожидал встретить здесь других игроков на этой стадии игры.
– Лидер гильдии, эти игроки сильны! – прокомментировала Танцующее Пламя, когда увидела независимых игроков, и в её глазах вспыхнул намёк на осторожность.
Хотя у другой стороны было только двадцать игроков, по их движениям и аурам Танцующее Пламя могла сказать, что боевые стандарты этих людей были очень высоки. Эти игроки были ничуть не слабее пиковых экспертов, с которыми она сталкивалась ранее.
И в этой команде было двадцать таких экспертов…
Обычно только супер-гильдии были способны сформировать такую команду, но все эти игроки были независимы.
– С такой силой, почему я никогда раньше не слышала имен этих игроков? – Нежный Снег так же была потрясена. Раньше девушка являлась лидером гильдии первого класса. Естественно, её информационная сеть была обширной. Она также запомнила большинство лучших экспертов в Божественном Домене. Но Нежный Снег никогда не видела такой мощной независимой команды авантюристов. Самым смешным было то, что она не узнала в этой команде ни одного игрока.
– Насколько я помню, единственной командой авантюристов с таким уровнем силы должна быть Сова, команда, которая присоединилась к нам в Городе Титане, – когда Водяная Роза увидела эту команду из двадцати человек, она не могла не вспомнить Сову. По ее мнению, Сова была одной из самых мощных команд авантюристов в Божественном Домене. Она никогда не предполагала, что столкнется с другой командой такого калибра. – Глава гильдии, может, нам стоит с ними познакомиться?
Независимые команды отличались от гильдий. Они могли бы завербовать эту команду авантюристов в Нулевое Крыло. Даже если им это не удастся, познакомиться с такой мощной командой авантюристов не помешает. В случае, если в будущем им потребуется больше рабочей силы, они могут обратиться за помощью к этим независимым игрокам. В конце концов, пиковые эксперты в Божественном Домене были крайне редки.
Нежный Снег кивнула в знак согласия.
Если бы они могли завербовать этих игроков в Нулевое Крыло, это, несомненно, подняло бы гильдию на совершенно новый уровень. Кроме того, у них будет больше уверенности в состязании на Острове Грома.
– Забудьте об этом. У нас сейчас есть дела поважнее. Мы познакомимся с ними в будущем, если будет возможность, – ответил Ши Фэн, качая головой.
Возможно, как эта команда авантюристов могла быть чужда Водяной Розе и Нежному Снегу, Ши Фэну они были очень хорошо знакомы.
Эта команда авантюристов была знаменитым Полуночным Чаепитием. Команда состояла из двадцати игроков. С точки зрения боевой мощи, даже супер-гильдии боялись их. Однако, поскольку Полуночное Чаепитие не заботилось о том, чтобы претендовать на свою собственную территорию и отказывалось работать под чьим-либо руководством, различные супер-гильдии пытались завербовать команду в прошлом. К сожалению, это никому не удавалось.
Однако, что удивило Ши Фэна, так это то, что он нашёл знакомое лицо среди группы.
Бесконечные Шрамы!
Ши Фэн никогда не предполагал, что некогда мифическое существо будет членом Полуночного Чаепития на ранних стадиях существования Божественного Домена. Если бы общественность узнала об этом в прошлом, все были бы шокированы.
Хотя участники, покинувшие Полуночное Чаепитие, в прошлом достигли больших успехов, ни один из них не был столь успешен, как Бесконечные Шрамы.
Ранжирование как игрока номер один в списке экспертов Божественного Домена означало, что Бесконечные Шрамы стояла на вершине Божественного Домена.
Тем не менее когда Ши Фэн подумал о том, что у Бесконечных Шрамов статус одного из представителей корпорации "Чёрная Вода", у него разболелась голова. История корпорации "Чёрная Вода" была необычайной. Если Бесконечные Шрамы присоединятся к Чёрной Воде и станет одним из её лидеров, он не осмеливался даже представить, какое будущее ожидает гильдию.
Тем не менее Ши Фэн никогда не слышал в прошлом, чтобы Бесконечные Шрамы присоединилась к Чёрной Воде. На протяжении всей своей карьеры в Божественном Домене она была одиночкой.
После чего Ши Фэн повёл свою команду в магазин NPC, чтобы запастись едой и напитками. Он также попросил всех проверить инвентарь на наличие зелий и магических свитков и раздал эти предметы всем, кто в них нуждался. После того, как все отдохнули, они поскакали на своих маунтах к нейтральной карте Хребта Плачущих Призраков.
Путешествие, которое обычно требовало четырнадцать часов, заняло у Ши Фэна и остальных всего четыре часа. Более того, группа не встретила ни одного нападения монстров на своём пути, что их всех удивило.
Повсюду были монстры шестидесятого уровня, а они были только игроками сорокового уровня. Огромная разница в уровнях позволила бы монстрам легко обнаружить их, но ни один из монстров не атаковал их во время путешествия.
Чего эти игроки не знали, так это того, что Ши Фэн знал эту местность как свои пять пальцев. Он знал, какие пути безопасны, а какие нет. На самом деле четырнадцатичасовое путешествие включало в себя время, потраченное игроками впустую в боях с местными монстрами. Если не придётся сражаться, то они доберутся до Хребта Плачущих Призраков за десять часов, если будут туда бежать.
– Остановитесь на минутку. Перед нами лежит нейтральная карта, Хребет Плачущих Призраков, – когда команда уже собиралась выйти на горную тропу, Ши Фэн остановил свою команду. Затем он достал из сумки свиток Групповой невидимости первого порядка и сказал: – Мы завершим оставшееся путешествие пешком. Не забудьте внимательно следить за мной. Здешние монстры совсем не похожи на тех, с которыми вы сталкивались раньше. Даже обычные монстры шестидесятого уровня здесь могли бы достичь третьего этажа Башни Испытаний.
– У них есть боевые навыки, чтобы достичь третьего этажа Башни Испытаний? Они вообще монстры? – Блэки не мог скрыть своего изумления.
При наборе рядовых членов большинство крупных гильдий требовали, чтобы игроки добирались только до второго этажа Башни Испытаний. Хотя стандарты Нулевого Крыла были немного выше, где обычные члены должны были достичь третьего этажа, в то время как элитные члены должны были достичь четвертого этажа.
Другими словами, любой случайный монстр в Хребте Плачущих Призраков был так же силён, как элитные члены Нулевого Крыла. Однако монстры обладали гораздо более высокими характеристиками, чем игроки. Если бы обе стороны имели одинаковые боевые стандарты, монстры могли бы легко убивать игроков.
Расслабленное выражение лиц тут же исчезло, и они начали двигаться с осторожностью. В то же время им было очень любопытно, почему Ши Фэн привёл их в такое опасное место.
После чего Ши Фэн активировал свиток Групповой невидимости. До тех пор, пока они не нападут или не получат никаких атак, они будут оставаться невидимыми. Единственным недостатком свитка Групповой невидимости было то, что он уменьшал скорость передвижения игроков до восьмидесяти процентов, а его продолжительность составляла всего десять минут.
* * *
Вскоре после того, как команда Ши Фэна вошла в Хребет Плачущих Призраков, другая группа игроков прибыла перед хребтом на своих маунтах.
– Здесь слишком много монстров на пути сюда. Нам действительно повезло, что у лидера есть Дыхание зверочеловека в качестве сдерживающего фактора. Если бы эта другая команда пришла сюда, они застряли бы в битве с этими монстрами шестидесятого уровня на несколько часов. К тому времени, как они доберутся сюда, у нас уже будет Падший Ковчег.
Участники Полуночного Чаепития не могли удержаться от смеха.
Они отважились на это путешествие только потому, что у их командира было Дыхание зверочеловека. В противном случае они бы ждали, пока не достигнут пятидесятого уровня.
– А? Что-то здесь не так. Посмотрите на эти отпечатки копыт! – когда один из рейнджеров применил свои навыки расследования, он обнаружил отпечатки копыт у входа в горную тропу. Он был потрясён. – Отпечатки выглядят довольно свежими, и их очень много!
– Что?! Может быть, это та команда, которую мы видели в городе?!
– Это невозможно!
Когда участники Полуночного Чаепития заметили следы, их лица стали напряжёнными.
Хребет Плачущих Призраков был картой от шестидесятого до семьдесят пятого уровней. Для нынешних игроков это место было запретной землёй. Если бы не их интерес к Падшему Ковчегу внутри хребта, они бы вообще не потрудились прийти сюда. Даже если бы они пытались избежать контакта с крупными гильдиями, они прокачивались и выполняли квесты бы только на картах около пятьдесят пятого уровня.
Как им не удивиться, обнаружив следы других конных игроков?
Винный Бриз, лидер Полуночного Чаепития, повернулся к изящной, симпатичной ассасину в белой одежде и приказал:
– Волна, разведай, сколько у них людей и как далеко они продвинулись.
Класс ассасинов был умел не только в искусстве убийства. Эти игроки также являлись талантливыми следопытами. Если навык выслеживания ассасиновы был достаточно высок, он мог даже определить общую информацию о противнике по его следам. Например, ассасин в белом подняла нывык Выслеживания до девятого уровня первого порядка. На данном этапе игры, ассасин просто с навыком первого порядка уже был впечатляющим. В конце концов, это не было обычным навыком.
– Предоставь это мне.
Хорошенькая ассасинша по имени Волна Преисподней кивнула. Затем она спрыгнула со своего массивного маунта-птицы и проверила следы. Что же касается остальных членов команды, то они тоже спешились и сели отдохнуть.
Несмотря на то, что всю дорогу они ехали верхом, несколько часов езды были тяжёлым бременем для их выносливости. Посидев и отдохнув, они могли восстановить часть утраченной выносливости.
– Здесь двадцать пар следов. Это должна быть команда игроков сорокового уровня и выше. Следам меньше получаса. Однако след команды исчезает после достижения входа на тропу, – сообщила Волна Преисподней. Даже после поиска других улик, она не смогла найти причину внезапного исчезновения.
Обычно, только навыки типа невидимости, такие как Исчезновение, производили такие эффекты. Однако зачем группе из двадцати ассасинов понадобилось отправляться на Хребет Плачущих Призраков?
– Хотя мы не знаем, почему эти игроки здесь, мы должны быть осторожны. Как нейтральная карта, в Хребте Плачущих Призраков есть много других рас. Если туземцы обнаружат нас, убейте их немедленно. Если мы не можем убить их, бегите. Не вступайте в затяжной бой! – проинструктировал Винный Бриз. – Низкоранговые маунты не могут скрыть свои следы. А моё дыхание зверочеловека эффективно только против низкоинтеллектуальных монстров. Против здешних рас оно будет не так эффективено. С этого момента мы будем продвигаться пешком.
После чего Полуночное Чаепитие украдкой вошло в Хребет Плачущих Призраков.
Однако, спускаясь по узкой горной тропинке, ведущей к Горе Плачущего Призрака, они обнаружили ошеломляющую картину.
Местность, которая раньше была покрыта гравием, теперь выглядела как поверхность Луны. Земля была усеяна кратерами и трупами различных рас. Там было по меньшей мере трёхсот разбросанных по обломкам трупов.
Это было похоже на заброшенное поле битвы какой-то великой войны.
– Что здесь произошло? – у женщины-клирика Облачной Пряжи отвисла челюсть, шок наполнил её взгляд, когда девушка уставилась на три трупа Огров, которые были более десяти метров высотой, их тела были разделены пополам. Их окружали сотни трёх и пятиметровых Огров.
[Огр-гладиатор] (Верховный лорд)
Уровень: 62
НР: 0/19 200 000
[Огр-воин] (особая элита)
Уровень: 60
НР: 0/1 900 000
[Огр-шаман] (вождь)
Уровень: 61
НР: 0/3 500 000
– Лидер, эти огры, похоже, устроили засаду игрокам. Однако, судя по всему, игроки, которые прошли мимо раньше, должно быть, убили их, – сказала Волна Преисподней, передавая несколько простых ловушек, которые она подобрала для Винного Бриза.
В Божественном Домене не только игроки способны расставлять ловушки. Монстры тоже могли это сделать. Что же касается чужеземных рас, которые обладали более высоким интеллектом, чем монстры, то установка ловушек была обычным делом. Однако между ловушками, расставленными различными расами, существовали различия. Например, такие простодушные расы, как Огры, были способны ставить только очень примитивные ловушки. Проницательные игроки могли легко избежать их.
– И кто же эти игроки?– Винный Бриз не мог сдержать радость, когда он увидел трупы Огров.
Среди сотен Огров было три Огра-гладиатора шестьдесят второго уровня и более тридцать Огров-шаманов, которые были целителями. Даже их команда авантюристов понесла бы потери, если бы они сражались с такой мощной силой. Однако он не смог найти ни единого следа воскрешения игрока на поле боя.
– Слава богу, мы пошли за этими людьми. Иначе нам пришлось бы нелегко, – вздохнув с облегчением, произнесла Облачная Пряжа.
– Командир, я нашёл следы команды. Похоже, они тоже направляются к Падшему Ковчегу, – сказал Тёмный Воин, рейнджер с коротким луком, указывая на Мертвый Лес впереди них.
– Это очень интересно,– Бесконечные Шрамы слабо улыбалась, рассматривая следы от мечей на Ограх-гладиаторах. – Лидер, давайте выдвигаться. Если мы потратим здесь слишком много времени, монстры могут возродиться.
– Ладно, пошли, – сказал Винный Бриз, махнув рукой. Затем команда двинулась по следам.
* * *
Тем временем, глубоко в Мертвом Лесу Хребта Плачущих Призраков, Ши Фэн и другие столкнулись лицом к лицу с армией Троллей. Волна за волной обрушивались на команду. Тем временем Тролли-шаманы, стоявшие в тылу, непрерывно исцеляли Троллей-воинов и вождей, сражавшихся на продвинутой.
[Тролль-воин] (элита)
Уровень: 61
HP: 650 000/650 000
[Тролль-вождь] (великий лорд)
Уровень: 63
HP: 42 000 000/42 000000
[Тролль-шаман] (вождь)
Уровень: 62
HP: 3 100 000/3 100 000
– Лидер гильдии, если они продолжат призывать подкрепление, мы не сможем их сдержать! – крикнул Кола, который сдерживал Тролля-вождя. Давление было очень сильным, когда он сражался с великим лордом.
Он был всего лишь сорок третьего уровня. С разрывом в двадцать уровней, несмотря на то, что у него был эпический щит и навыки поддержки Демонического Огненного Тигра, Кола чувствовал себя так, как будто его жизнь была американскими горками. Каждая из обычных атак Тролля-вождя наносила более девятнадцати тысяч единиц урона, в то время как навык наносил бы более двадцати шести тысяч единиц. Между тем, у него было лишь немногим более тридцать пять тысяч НР. Если бы не Исцеляющий щит клириков и Защитное благословение оракулов, навыки великого лорда убили бы его мгновенно.
– Подожди ещё немного. Горлица и Е Умянь, постарайтесь отвлечь как можно больше Троллей-воинов от вождя, – неторопливо приказал Ши Фэн.
– Глава гильдии, здесь слишком много троллей. Если кто-то ещё вступит в бой, я боюсь, что мы не сможем справиться с ними, – Нежный Снег почувствовала, как её грудь сжалась, когда девушка увидела, что всё больше Троллей-воинов вступают в битву.
Они могли бы справиться со своими врагами, если бы монстры были просто элитами сорокового уровня. Однако это были элитные монстры 60-го уровня. Кроме того, помимо обильного опыта, убийство этих монстров не было особенно прибыльным; Тролли ранга элиты и вождей, которых они уже убили, сбросили только серебряные монеты и некоторые материалы. Они даже не уронили часть таинственного железного снаряжения.
– Почти. Просто продержись ещё немного, – Ши Фэн не стал утруждать себя объяснениями.
Нейтральные карты Божественного Домена были домом для различных рас.
В отличие от людей, чужие расы были очень талантливы. Некоторые хорошо владели магией, некоторые обладали неизмеримой силой, некоторые обладали острыми пятью чувствами, а некоторые были прирожденными воинами. Проще говоря, чужие расы были намного сильнее людей.
В древние времена люди неизменно занимали самые нижние места среди рас в Божественном Домене. У людей не было преимущества в бою. Однако человеческий интеллект не имел себе равных. Человечество достигло процветания, которым оно наслаждалось сегодня, только накапливая и передавая свои знания от одного поколения к другому.
Хотя люди всё ещё не могли сравниться с архаичными видами, они стали мощной расой то на континенте Божественного Домена и заняли большую часть территории континента.
На Хребте Плачущих Призраков обитали две чужие расы: Огры и Тролли. В то время как Огры обладали безграничной силой, им не хватало интеллекта, чтобы производить оружие, которое могло бы максимизировать эту силу. С другой стороны, Тролли были очень умны. Обычно они собирали дерево и камень, чтобы выковать оружие для битвы.
Среди деревьев, которые собирали эти Тролли, было Зелёное эбеновое дерево. Следовательно, при убийстве этих Троллей, был шанс, что выпадет Зелёное эбеновое дерево.
Конечно, игроки могли бы также приходить в Хребет Плачущих Призраков для сбора урожая Зелёного эбенового дерева. Тем не менее процесс был хлопотным. Более того, для Ши Фэна и остальных Хребет Плачущих Призраков всё ещё был слишком опасен, чтобы исследовать его небрежно. Было много мест, куда они ещё не могли добраться. Таким образом, Ши Фэн решил убивать Троллей ради дерева.
На самом деле, он специально ждал, когда Тролль-вождь вызовет подкрепление, чтобы у него было больше Троллей-воинов для убийства. Тролли-воины были всего лишь элитными монстрами. Их шансы сбросить такой редкий материал, как Зелёное эбеновое дерево, были очень малы. По крайней мере, им нужно было убить Троллей ранга вождя, чтобы вырвать приличный шанс получить Зелёное эбеновое дерево.
– Лидер гильдии, прибыли ещё Тролли! – доложил Минорный Ветер, выражение его лица исказилось.
Среди вновь прибывших были три Тролля ранга лорда
Как только Минорный Ветер закончил свой доклад, команда услышала грохот из соседнего леса; деревья одно за другим падали на землю. Внезапно на поляну выскочили три трёхметровые фигуры. Эти три фигуры были чернокожими Троллями, одетыми в разбитые доспехи, каждый из которых держал серебряное копьё. Их кроваво-красные глаза излучали сильную жажду крови.
– Руааар!
Как только трое черных троллей заметили группу Ши Фэна, они взревели от ярости. Один из них даже замахнулся копьем на ближайшее дерево, повалив массивное дерево одним ударом. Даже Ши Фэн не мог недооценивать их невероятную силу.
[Окаменевший тролль] (лорд)
Уровень: 62
HP: 8 200 000/8 200 000
Все члены команды чувствовали огромное давление со стороны Окаменевших троллей.
Если бы Тролли были просто лордами сорокового уровня, они могли бы сдерживать монстров. Однако лорд шестьдесят второго уровня был во много раз сильнее, чем лорд сорокового уровня. В их команде только их МТ могли выдержать нападение одного из этих монстров. Никто больше не мог выдержать их атак, не говоря уже о том, чтобы сдерживать их.
Эти лорды шестьдесят второго уровня обладали боевыми стандартами четвертого этажа Башни Испытаний. Атрибуты Окаменевших троллей также затмевали их собственные. То же самое относилось и к скорости. Кроме того, монстры ранга лорда обычно были устойчивы к навыкам контроля. Если они не могут ни убежать, ни справиться с этими чудовищами, то как же им сражаться с Окаменевшими троллями?
Выражение лица Ши Фэна было таким же серьезным, как и у остальных членов его команды.
"Какая гнилая удача. Он способен вызывать даже Окаменевших троллей", – Тролль-вождь удивил Ши Фэна.
В отличие от обычных Троллей, Окаменевшие тролли имели руны окаменения, вырезанные по всему телу, что делало их кожу твёрже даже стали. Кроме того, они были чудовищно сильны. Они славились тем, что являлись трудными врагами. В прошлом игроки, которые сталкивались с этими Окаменевшими троллями, обычно разворачивались и бежали.
Три Окаменевших тролля не дали команде Ши Фэна много времени на реагирование. Без колебаний они набросились на Колу, который в данный момент сдерживал Тролля-вождя.
– Почему они всегда нацеливаются на меня?! – взглянув на приближающихся Окаменевших троллей, Кола активировал своё Защитное благословение первого порядка и Последний рубеж, уменьшив весь входящий урон на пятьдесят процентов, ослабив любой полученный удар и увеличив свое максимальное здоровье на сорок процентов. Мгновенно его предел здоровья вырос до сорока девяти тысяч пятисот тридцати НР.
Пэн! Пэн! Пэн!
Три серебряных копья одно за другим ударили в Щит драконьей чешуи Колы.
– 6 717.
– 6 809.
– 6 784.
После чего Тролль-вождь взмахнул своим массивным красным мечом и нанес по Коле удар.
Навык третьего порядка, Ярость бури.
Быстро переставляя ноги, Кола поднял щит как раз вовремя, чтобы отразить атаку, идущую с его стороны. Тем временем вдалеке Фиолетовое Облако быстро бросила на рыцаря-хранителя Исцеляющий щит.
Бум!
Когда большой меч Тролля-вождя врезался в Щит драконьей чешуи, полетели ослепительные искры, и по Мёртвому Лесу разнёсся громкий гул. Все почувствовали ударную волну. Что же касается Колы, то многочисленные глубокие порезы разорвали вокруг него землю.
Исцеляющий щит на Коле разлетелся вдребезги, а рыцарь-хранитель был брошен, и остановился только тогда, когда врезался в большое дерево. Дерево раскололось от удара.
– 19 678!
– Какой мощный ход!
Все ахнули от мощи атаки Тролля-вождя.
Если бы Кола не активировал Благословение защиты и Последний рубеж заранее, он бы умер мгновенно.
Став свидетелями этого нападения, команда, наконец, поняла, что эти Тролли были далеко не обычными. Тролли действительно могли координировать свои атаки. Также было очевидно, что Тролль-вождь уже спланировал это, сохранив свой последний ход, чтобы нанести последний удар. К несчастью для Троллей, Кола был танком номер один Нулевого Крыла. Он носил комплект снаряжения первого порядка и владел эпическим Щитом драконьей чешуи. Кроме того, у него было три продвинутых Комплекта брони маны. После активации его спасательных навыков, его было не так легко мгновенно убить.
Однако после получения комбинированной атаки четырёх Троллей у Колы осталось менее десяти тысяч НР.
Ши Фэн достал из сумки магический свиток второго порядка, развернул его и прочитал заклинание внутри.
И тут же тёмно-синий магический свиток начал активироваться. Вокруг Ши Фэна появилось восемнадцать ледяных копий. Затем, взяв ледяные копья под контроль, он атаковал Тролля-вождя и трёх Окаменевших троллей.
Заклинание второго порядка, Ледяное колесо.
Каждое из восемнадцати ледяных копий было мощным. Если все они попадут в цель, даже великий лорд получит тяжёлые раны.
– Вперёд!
Однако Ши Фэн не просто использовал восемнадцать копий, чтобы напасть на Троллей. Вместо этого он выполнил копьями Орбиту меча.
Восемнадцать копий образовали прекрасную ледяную звезду и ударили в четырех троллей.
Бум... Бум... Бум…
В тот момент, когда копья встретились с Троллями, серия ударов эхом разнеслась по всей поляне. Тролли в агонии закричали.
– Глава гильдии, ты слишком добр ко мне! Ты использовал магический свиток третьего порядка, чтобы спасти меня! – Кола облегчённо вздохнул, увидев, что четверых троллей оттеснили назад.
Четыре целителя команды ещё не восстановили и половину его здоровья. Если он получит ещё один раунд атак, у парня не будет выбора, кроме как активировать свой последний навык спасения жизни.
Теперь, когда четверо Троллей были оттеснены назад, он мог вздохнуть свободно.
* * *
– Кто эти люди?
– Команда из двадцати человек на самом деле гриндит здесь монстров! Это безумие!
– Эта атака должна была быть из магического свитка третьего порядка, верно? Это невероятно экстравагантно!
Пока команда Ши Фэна сражалась с Троллями, Полуночное Чаепитие следило за битвой с высоты далёкого леса. Они с любопытством наблюдали за командой Ши Фэна, состоящей из двадцати игроков в плащах.
– Нет, это должно было быть заклинание второго порядка элементалиста, Ледяное колесо, – сказала Бесконечные Шрамы, качая головой. Она посмотрела на Окаменевших троллей, которые были отброшены назад более чем на двадцать метров, и на Тролля-вождя, который сделал шесть шагов назад, и произнесла: – Однако пользователь магического свитка очень силён. Ему удалось усилить заклинание с помощью какой-то специальной техники, что позволило Ледяному колесу второго порядка показать мощь заклинания третьего порядка.
– Как такое возможно? Мы говорим о магическом свитке. Уже сейчас чрезвычайно трудно сочетать навыки с боевыми приёмами, не говоря уже о повышении силы навыка до такой степени, – ассасин, Волна Преисподней, не могла заставить себя поверить Бесконечным Шрамам. Однако та являлась элементалисткой и гораздо больше была знакома с магическими навыками, чем она сама. Более того, с точки зрения боевых приёмов, Бесконечные Шрамы не имела себе равных в их команде авантюристов.
– Этот человек действительно внедрил боевую технику в Ледяное колесо. Однако его техника настолько совершенна, что даже я не могу найти никаких подсказок о том, как он достиг этого, – сказал Винный Бриз, лидер команды, подтверждая утверждение Бесконечных Шрамов. – Среди экспертов, с которыми я сталкивался, этот игрок может войти в первую тройку.
– Что?! Он вообще человек?! – Облачная Пряжа моргнула, глядя на далёкого Ши Фэна. Это был первый раз, когда она слышала, чтобы лидер их команды хвалил кого-то до такой степени.
В этот момент рейнджер, Тёмный Воин, который внимательно следил за битвой, снова привлек внимание своих товарищей по команде:
– Этот игрок собирается сделать ход!
Игроки Полуночного Чаепития немедленно вернули свои взгляды к Ши Фэну.
* * *
– Пламя, скоординируйся со Снегом и вымани одного из Окаменевших троллей. Оставь оставшихся двоих мне, – приказал Ши Фэн.
Как только Ши Фэн закончил говорить, Танцующее Пламя и Нежный Снег бросились действовать.
Танцующее Пламя немедленно использовала Теневые шаги, чтобы появиться позади одного из Окаменевших троллей, который был более чем в двадцати метрах от них. Развернувшись на триста шестьдесят градусов, она вонзила Тысячу Трансформаций сквозь броню Окаменевшего тролля, пронзив спину лорда.
Удар в спину!
Над головой Окаменевшего тролля появился урон в девять тысяч двести шестнадцать единиц, и он в агонии закричал. Тролль выплюнул полный рот свежей крови. Хотя Окаменевший тролль попытался отомстить, Танцующее Пламя быстро продолжила атаки после навыка, Тысяча Трансформаций легко рассекла тело Окаменевшего тролля, как горячий нож масло.
Мало того, что Рассечение Танцующего Пламени нанесло тридцатисекундный дебафф кровотечения, но лорд был также парализован, неспособный в течение короткого времени сражаться.
После чего Танцующее Пламя нанесла Абсолютный удар, превратившись в полосу чёрного света, которая пронзила Окаменевшего тролля. В то мгновение, когда она преобразилась по другую сторону Тролля, она вонзила Тысячу Трансформаций в сердце лорда.
Пятизвёздочное потрошение!
Тотчас же удар отбросил Окаменевшего тролля назад, и над головой лорда появились два повреждения свыше десяти тысяч единиц. У Окаменевшего тролля не было никакой защиты от нападения Танцующего Пламени.
Команда была на мгновение ошеломлена этой сценой.
Это был лорд второго порядка!
И всё же Танцующее Пламя сделала его беспомощным. Более того, она нанесла такой внушающий благоговейный ужас ущерб лорду.
Первоначально команда предположила, что Ши Фэн испытывал свою удачу, когда он послал только Танцующее Пламя и Нежный Снег, чтобы справиться с Окаменевшим троллем. Но теперь было похоже, что одной Танцующего Пламени было более чем достаточно для этой работы.
– Рррроааар!
Когда тяжело раненный Окаменевший тролль поднялся на ноги, он взревел от ярости. Он взмахнул своим серебряным копьём горизонтально, покрывая расстояние в десять метров. Мощная сила его атаки разорвала воздух, вызвав взрыв силы.
В ответ Нежный Снег выполнила Рывок и предстала перед Окаменевшим троллем, защищая Танцующее Пламя. Хотя Окаменевший тролль был невосприимчив к слабому эффекту её атаки, навык увеличил скорость атаки и скорость передвижения. Она последовала за ним, встретив копьё Тролля Разрезом креста.
Бум!
Когда взрыв потряс воздух, Нежный Снег была вынуждена отступить на три шага назад, над её головой появился урон свыше двух тысяч единиц, но она отбросила копьё Окаменевшего тролля.
– Она заблокировала его?
Все были ошеломлены.
– Она заблокировала его?! Как бы я ни смотрел, сила этого монстра должна быть такой же высокой, как у верховного лорда того же уровня, но один берсерк блокировал его атаку и получил так мало урона в ответ? – один из мускулистых берсерков Полуночного Чаепития в шоке уставился на Нежный Снег.
Он был одним из лучших берсерков в Полуночном Чаепитии, и даже он не думал, что сможет выдержать атаку Окаменевшего тролля так же легко, как Нежный Снег. Он даже носил полный сет Насильственной Воли, снаряжение тёмного золота сорок пятого уровня для берсерков.
– Что тут удивительного? Лучше посмотрите, насколько сильна эта ассасин. Хотя её атаки казались обычными, она достигала девяноста процентов или более высокого коэффициента завершения с каждым навыком, который она использовала. Показатели завершения её Рассечения и Потрошения должны составлять почти девяносто пять процентов, – сказал Волна Преисподней. Хотя способность Нежного Снега противостоять атаке Окаменевшего тролля удивила его, как ассасин, он прекрасно понимал, насколько мощной была Танцующее Пламя.
– Старшая сестра Шрамы, как ты думаешь, кто эти люди? Они все такие же сильные, как монстры, – с любопытством спросила женщина-клирик Облачная Пряжа Бесконечные Шрамы.
Среди членов их команды Бесконечные Шрамы имела самую мощную информационную сеть.
– Они все в чёрных плащах. С их скрытой информацией даже я не могу определить их личности. Однако в Божественном Домене не так уж много специалистов такого уровня. Хотя я знаю о некоторых из них, ни одно из их действий или поведения не соответствует этим людям, – сказала Бесконечные Шрамы, качая головой.
Однако члены Полуночного Чаепития не знали, что, хотя лорды второго порядка могут быть трудны для других экспертов, это не касалось Танцующего Пламени и Нежного Снега.
В конце концов, одна из них владела Тысячей Трансформаций фрагментированного легендарного ранга, в то время как другая носила фрагментированную легендарную Боевую броню семи светил. С этими божественными предметами, как они могли не быть способны ранить лорда шестьдесят второго уровня?
Пока члены Полуночного Чаепития тихо беседовали, Ши Фэн начал свою собственную атаку. Он активировал Мощь дракона, нанося дебафф страха всем врагам в радиусе пятидесяти метров и уменьшая их силу атаки, скорость атаки и скорость передвижения на сорок процентов в течение одной минуты.
Хотя навык не мог уменьшить скорость передвижения Окаменевших троллей, он мог немного уменьшить их силу и скорость атаки. Более того, навык повлиял на всех ближайших Троллей, что значительно облегчило другим членам его команды борьбу с этими монстрами.
Затем Ши Фэн активировал Ауру Ветра, значительно увеличив скорость своего движения и скорость атаки. Он использовал Лезвие ветра и появился перед двумя Окаменевшими троллями, прежде чем выполнить Орбиту меча; синий звёздный свет обернулся вокруг его тела.
Когда звёздный свет расцвел, он не только заставил двух Окаменевших троллей отступить, но и на их телах появилась кровавая рана, а над их головами показался пугающий урон.
– 13 489!
– 27 544!
Ши Фэн не получил никаких повреждений.
"Мощь Злого тирана, конечно, пугает. Как и следовало ожидать от отличной эпической экипировки", – Ши Фэн был вполне удовлетворён, глядя на изящные наручи вокруг своих запястий. На наручах слабо проступали тёмно-красные руны.
Бонус силы Злого тирана был выше среднего даже среди эпических предметов. Когда его пассивный навык, Злой удар, вступил в силу, Ши Фэн поднял свою боевую мощь на совершенно новый уровень.
Если бы не эти эпические наручи, он не решился бы встретиться с двумя лордами напрямую, предпочтя более безопасный подход.
Хотя Окаменевшие тролли обладали высокой защитой и силой, они были медленнее обычных лордов того же уровня. Даже ассасин второго порядка пятидесятого уровня мог легко перехитрить Окаменевшего тролля, не говоря уже о Ши Фэне, эксперте с пятью эпическими предметами и фрагментированным легендарным предметом.
Разъярённые, два Окаменевших тролля завыли. Вокруг их копий появилась кроваво-красная дымка. Это движение было не чем иным, как навыком Окаменевшего тролля второго порядка, Кровавым жертвенным копьём. Это был навык усиления оружия, который удваивал силу атаки их оружия в течение десяти секунд и увеличивал их скорость атаки на тридцать процентов.
Когда многочисленные полосы красного света ударили в Ши Фэна, последний активировал Взрыв пламени. Клинок Бездны и Убивающий луч выпустили ослепительные лучи, осветив мрачный лес.
Орбита меча!
Бум... Бум... Бум…
Раздалась серия лязгов. Последовали болезненные крики.
Трёхметровые Окаменевшие тролли превратились в два массивных огненных шара, когда атака отбросила их в сторону; они врезались в многочисленные деревья, прежде чем, наконец, упали на землю. Все невольно вздрогнули, увидев тела двух монстров. Между тем, две полосы здоровья лорда уменьшились на небольшой кусок.
– 134 858.
– 135 047.
Два ужасных повреждения ошеломили всех в команде.
Если бы не Танцующее Пламя и Нежный Снег, всё ещё сражающиеся с другим Окаменевшим троллем, они бы усомнились, что два монстра на земле на самом деле были Окаменевшими троллями.
– Приоритетное убийство другого Окаменевшего тролля! Блэки, Роза, Лето, готовьте свои масштабные разрушительные заклинания! – скомандовал Ши Фэн сразу же после того, как отбросил двух своих противников.
Теперь, когда Тролли больше не вступали в бой, им больше не нужно было сдерживаться. После того, как они убрали элитных Троллей, они могли справиться с Окаменевшими троллями быстрее.
Блэки и остальные кивнули и начали зачитывать свои заклинания.
Время пролетело незаметно. Когда все трое закончили каст…
– Соберите монстров вокруг Тролля-вождя! Блэки, используй Стража света на Коле!
Под командованием Ши Фэна команда собралась вокруг Тролля-вождя. Кола активировал Тело из драконьей чешуи, увеличив свою защиту на двести процентов, здоровье на триста процентов и восстановление на пятьсот процентов в течение тридцати секунд. С эффектами Стража света Тролли практически не могли убить его.
– Печать! – когда Ши Фэн увидел, что большинство монстров согнали в одно место, он активировал Меч небесного колеса и ограничил движение монстров. – Атака!
Сразу же на Троллей обрушились три масштабных разрушительных заклинания. Что же касается Ши Фэна, то он сменил Ауру Ветра на Ауру Огня и активировал Огненный шторм.
Гром и огонь бомбардировали монстров. К тому времени, когда заклинания закончились, все элитные Тролли были мертвы. Даже у Троллей-шаманов ранга вождя осталось меньше половины их здоровья…
На поле боя было более пятисот Троллей элитного ранга. Когда они все умерли, золотое сияние окутало каждого члена команды, поднимая их уровни.
"Какая поразительная скорость прокачки!" – Нежный Снег была ошеломлена, когда смотрела, как поднимается ее шкала опыта.
Когда она покинула Город Белой Реки, она была только на семидесяти четырёх процентах сорок первого уровня. Чтобы преодолеть пропасть и достичь сорок второго уровня, девушке нужно было работать по крайней мере еще около полного дня, но она поднялась до сорок второго уровня вскоре после входа в Хребет Плачущих Призраков.
С такой скоростью прокачки, определенно было возможно достичь сорок третьего уровня на следующий день.
После того, как игроки достигли сорокового уровня, было практически невозможно повышать уровень даже раз в день. Никто этому не поверит.
Но, хотя команда убила много Троллей-воинов, добыча была, мягко говоря, жалкой.
Помимо некоторых медных и серебряных монет, около пятисот элитных монстров только сбросили некоторое сырье. Упало лишь пять единиц оружия и экипировки. Среди них четыре были общими предметами шестидесятого уровня, в то время как последний был предметом бронзового снаряжения шестидесятого уровня…
Однако Ши Фэн не был удивлён.
После достижения пятидесятого уровня скорость падения оружия и снаряжения резко снижалась. Только монстры ранга вождя и выше имели немного более высокий шанс уронить такие предметы.
Это снижение коэффициента падения происходило потому, что после достижения пятидесятого уровня игроки могли начать проходить испытания на повышение своего класса до второго порядка. После получения их класса второго порядка, убивать элитных монстров было так же легко, как брать конфеты у ребенка. Эксперты второго порядка могли бы солировать с вождями и даже потягаться с лордом. Как правило, два или три эксперта второго порядка, работающие вместе, могут легко уничтожить лорда того же уровня.
Естественно, система не давала игрокам оружие и снаряжение высокого уровня так легко.
Следовательно, после пятидесятого уровня, групповые подземелья на шесть человек, даже в обычном режиме, обычно имели в качестве финального Босса лорда. Более того, эти Боссы обладали чрезвычайно мощными навыками АоЕ. Одна ошибка может легко привести к убийству всей группы. То же самое относится и к экспертам второго порядка.
Команды авантюристов и игровые студии, которые хотели заработать деньги, продавая оружие и снаряжение, как правило, должны были иметь дело с вождями того же уровня. Если они хотят фармить снаряжения ранга таинственного железа, они должны иметь дело с монстрами как минимум ранга лорда. Это привело к росту популярности классов мирных занятий, способных производить оружие и снаряжение.
Конечно, система также ограничивала такие классы мирных занятий, значительно увеличивая затраты на производство оружия и снаряжения, которые были пятидесятого уровня и выше. В результате даже бронзовое оружие и снаряжение требовали много редких материалов. Это значительно ограничивало количество оружия и экипировки, которые могли производить игроки мирных занятий, и защищало рынок от перенасыщения.
* * *
– Эта команда просто... смешна... У них есть четыре человека, способных использовать масштабные разрушительные заклинания в команде из двадцати человек! Даже в нашей команде авантюристов есть только два человека с такими заклинаниями…
– Этот воин-NPC? Он действительно может сокрушить двух лордов шестьдесят второго уровня.
Выступление Ши Фэна поразило участников Полуночного Чаепития.
Однако они не были шокированы, потому что Ши Фэн сражался с двумя лордами 60-го уровня в одиночку. В конце концов, они и сами были на это способны. Что действительно потрясло их, так это ошеломляющая сила, которую продемонстрировал Ши Фэн. Воин сумел подавить Окаменевших троллей грубой силой.
* * *
– Горлица, помоги загнать Окаменевшего тролля на сторону Пламени. Е Умянь, вымани одного из них у меня. Все остальные, уделите приоритетное внимание убийству Троллей-шаманов! – приказал Ши Фэн, окинув взглядом Троллей-шаманов, у которых оставалось меньше половины здоровья. – Кола, начинай бежать! Заманить Тролля-вождя как можно дальше отсюда! Не давайте шаманам шанса исцелить вождя!
– Понял, – Кола тут же бросился в противоположную сторону от Троллей-шаманов.
Увидев это, Тролль-вождь погнался за убегающим рыцарем-хранителем.
Когда Тролль-вождь двинулся, Троллям-шаманам ничего не оставалось, как последовать за своим вождем. Тем не менее они не могли бросить свои исцеления во время движения. В результате Тролли-шаманы не смогли исцелить Тролля-вождя.
Тем временем другие члены команды Ши Фэна начали бомбардировать Троллей-шаманов.
Через несколько мгновений Тролли-шаманы рухнули один за другим, став помощью команде Ши Фэна в повышении опыта.
Без шаманских исцелений с Окаменевшими троллями стало намного легче иметь дело.
– Не убивайте Окаменевших троллей! Оставьте их здоровье на уровне 5%! – Ши Фэн предупредил своих товарищей по команде, когда заметил, что у Окаменевшего тролля Горлицы осталось всего десять процентов% его здоровья.
Окаменевшие тролли были лордами. Хотя вероятность того, что они сбросят Зелёное эбеновое дерево, была высока, просто убить их было бы пустой тратой времени. В конце концов, у него было Сердце Икара. Если он убьет лордов, то вероятность того, что они сбросят Зелёное эбеновое дерево, будет намного выше.
Хотя никто не понимал, что собирается делать Ши Фэн, они следовали его приказам.
Когда у Окаменевшего тролля горлицы осталось пять процентов здоровья, команда прекратила свои атаки и переключила своё внимание на Тролля Е Умяня.
Под жестокой бомбардировкой потребовалось всего пять минут, чтобы все три Окаменевших тролля достигли пяти процентов от их общего здоровья.
– Лидер гильдии, мы можем сейчас их убить? – спросила Водяная Роза.
В то время как огневая мощь их команды была действительно яростной, сохранение жизни всех трёх Окаменевших троллей возлагало чрезвычайно тяжелое бремя на целителей их команды. Более того, после такой долгой битвы у их целителей осталось только тридцати процентов маны. С другой стороны, у Тролля-вождя осталась большая часть его здоровья. Если они задержат смерть Окаменевших троллей, их целители долго не протянут.
"Осталось тридцать процентов маны... можно попробовать", – Ши Фэн подсчитал некоторые факторы, взглянув на здоровье Тролля-вождя и ману целителей. Затем он сказал через командный чат:
– Целители, используйте ваши средние зелья Восстановления маны. Пламя, возьми этого Окаменевшего тролля у меня. Помните, держите Окаменевших троллей по крайней мере в пятидесяти метрах от Тролля-вождя. Все остальные, направьте огонь на вождя!
Сказав это, Ши Фэн активировал Бесшумные шаги и появился позади Тролля-вождя. Затем он исполнил Громовую вспышку.
Пять синих молний поглотили великого лорда, нанеся урон в размере около семи тысяч единиц, которые появились над его головой. В плане обороны Тролль-вождь был даже сильнее Окаменевших троллей. Однако после получения дебафа усиления урона от Громовой вспышки урон команды был немного выше.
У Божественного Провидения была тридцатиминутная перезарядка. Ши Фэн не хотел тратить её впустую.
Хотя Тролль-вождь был великим лордом, у него было всего сорок два миллиона НР. Кроме того, у него было только три основных навыка нанесения урона. Среди них, один был навык третьего порядка, Ярость бури. Вторым было Смертельное проклятие. Это было заклинание, которое гарантированно убило бы одного игрока, если бы оно приземлилось. Однако от этого заклинания можно было увернуться, и игроки были бы в порядке, если бы заклинание не попало в них. Последним был навык АоЕ под названием Вихрь смерти. При активации этот навык уменьшит скорость атаки и скорость передвижения всех врагов в радиусе ста метров на пятьдесят процентов. Кроме того, игроки будут получать один дебафф смерти каждые десять секунд, каждый дебафф увеличит урон, который они будут получать на десять процентов. Тролль-вождь активировал этот навык только тогда, когда его здоровье падало до тридцати процентов.
Многие команды пали под большим мечом Тролля-вождя в прошлом из-за Вихря смерти.
Проще говоря, как только Вихрь смерти активируется, это станет соревнованием урона против Тролля-вождя. Однако Ши Фэн не волновался. В конце концов, огневая мощь их команды была выше всяких похвал.
По мере того как продолжалась битва с Троллем-вождём, здоровье Колы постоянно увеличивалось и уменьшалось. Каждый раз, когда Тролль-вождь использовал Ярость бури, Ши Фэн наносил мощный удар по одному из суставов великого лорда, слегка нарушая траекторию Ярости бури. Это небольшое отклонение давало Коле достаточно пространства, чтобы уклониться от атаки, не давая его здоровью упасть до критического уровня и увеличить нагрузку на целителей.
Что касается Смертельного проклятия Тролля-вождя, Ши Фэн предупредил своих товарищей по команде, чтобы они избегали фронта великого лорда, когда они заметят, что Босс активирует заклинание. Поскольку Тролль-вождь направлял смертельное проклятие через свои глаза, нужно было просто не стоять перед великим лордом и переждать пятисекундную длительность заклинания. Обычным игрокам было бы трудно избежать этого заклинания, но эти игроки являлись экспертами. Если Ши Фэн вовремя предупредит их, они смогут увернуться от заклинания практически без проблем.
Когда у Тролля-вождя осталось только тридцать процентов здоровья, он взревел от ярости.
– Презренные люди, познайте наш гнев! – крикнул Тролль-вождь. Затем он развернул свой огромный меч к небу. Мгновенно образовалась черная буря, накрывшая поле боя и окутавшая игроков Нулевого Крыла.
– Наконец, – Ши Фэн уже давно потерял терпение. Он активировал Фантомного убийцу и Разрез Девяти Драконов. – Не сдерживайтесь! Бросьте в него все, что у вас есть!
С добавлением двойника Ши Фэна и двенадцати фантомов Клинка Бездны, урон команды мгновенно взлетел. Другие члены команды также активировали свои навыки верного убийства.
Здоровье Тролля-вождя быстро уменьшалось. Он терял более двухсот тысяч НР каждую секунду.
В конце концов, когда у него осталось всего один процент здоровья, Ши Фэн активировал Божественное Провидение и Нисхождение Бога Грома. Затем он и его двойник активировали Взрыв пламени и продолжили атаку на Тролля-вождя, прежде чем напасть на трёх Окаменевших троллей.
Когда четверо Троллей умерли, четыре золотых шара света поднялись с их тел и полетели в воздух. После чего золотые шары лопнули и превратились в потоки света, которые дождём посыпались на поле боя.
Все лишились дара речи.
Эти игроки уже видели нечто подобное раньше. Эта сцена происходила, когда они запустили джек-пот.
Члены Полуночного Чаепития тоже были ошарашены.
Четыре джек-пота! Это было совершенно нелепо
После того, как Тролль-вождь и трое Окаменевших троллей умерли, золотое сияние снова окутало нескольких игроков команды.
Убийство лордов и великих лордов более высокого уровня определённо давало гораздо больше опыта, чем убийство элитных монстров более высокого уровня.
Среди тех, кто поднялся, Водяная Роза, Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако наконец достигли сорок пятого уровня, в то время как Кола, Горлица, Е Умянь, Минорный Ветер и Теневой Меч поднялись до сорок четвёртого уровня.
В Империи Чёрного Дракона все они могли бы войти в первую десятку рейтинга империи. В настоящее время игрок номер один империи был только сорок второго уровня, и всё ещё находился довольно далеко от сорок третьего уровня.
Однако команда была больше озабочена добычей, лежащей перед ними.
Это был первый раз, когда кто-то из них видел, как четыре Босса одновременно сбрасывают джек-поты. На земле было слишком много предметов, чтобы они могли их сосчитать.
– Это безумие! Здесь должно быть не меньше сотни предметов! – Блэки уставился на предметы, лежащие на земле.
Раньше, несмотря на то, что они убили так много элитных монстров, они получили только несколько приличных предметов. Однако практически каждый предмет среди дропа с четырех Боссов выглядел прилично или даже лучше.
– Лидер гильдии, Ваша удача просто поразительна. В будущем Вы должны присоединиться к нам во время масштабных командных рейдов по подземельям. Мы, вероятно, получим больше за один заход с вами, чем пять или шесть заходов в одиночку, – Водяная Роза посмотрела на Ши Фэна, её глаза сияли. Было совершенно очевидно, что, судя по выражению её лица, девушка хотела таскать Ши Фэна в подземелье каждый день.
Остальные члены команды выразили своё согласие. С такой нелепой удачей было бы пустой тратой времени не устраивать набеги на подземелья с Ши Фэном.
– Ладно, сначала организуем добычу. У нас будет много возможностей для рейдов по крупномасштабным командным подземельям после этого, – Ши Фэн не мог удержаться от смешка и покачал головой в ответ на ожидающие взгляды всех присутствующих. У него не было выбора, кроме как дать пустое обещание.
Но сейчас у него не было намерения раскрывать Сердце Икара. В конце концов, этот божественный инструмент был слишком важен для гильдии. Ожерелье может даже поднять игрока мирных занятий до ранга мастера.
После чего все принялись собирать добычу.
На этот раз они собрали необычайно богатый урожай. Четыре Босса сбросили в общей сложности сто пятнадцать предметов, включая девяносто шесть сырьевых материалов. Среди сырья было двадцать два Зелёных эбеновых дерева, что удивило Ши Фэна. Как правило, Тролли ранга лорда роняли только одно Зелёное эбеновое дерево, когда их убивали, или два, если кому-то везло. Что же касается великих лордов, то они обычно роняли три бревна.
Для изготовления одной усовершенствованной транспортной повозки требовалось всего пятнадцать брёвен. Если они добудут ещё восемь бревен, то смогут произвести вторую транспортную повозку.
Если бы у них было два продвинутых Транспортных экипажа, у него был бы фундамент, чтобы открыть новые торговые пути в Город Каменного Леса. Хотя два экипажа не могли перевозить много игроков, они могли увеличить популярность Города Каменного Леса среди NPC. Кроме того, он мог бы неплохо заработать на транспортных сборах.
Организовав материалы, Ши Фэн начал оценивать оставшиеся предметы.
В Божественном Домене, после достижения пятидесятого уровня, игроки должны были бы оценить предметы, которые монстры сбросили, если бы они хотели точно знать, что они получили.
Это добавило для многих игроков ещё одну статью расхода.
Из-за этого многие игроки в прошлом преследовали класс оценщика мирных занятий. Таким образом, они могли бы сэкономить деньги на оценочных сборах. Конечно, игроки, которые выбрали класс оценщика по этой причине, могли оценить только низкоранговые предметы, такие как бронзовый или таинственный железный ранг. Для мифрилового ранга нужно было стать средним оценщиком. Однако стать средним оценщиком было крайне сложно. Обычно для этого требовалась поддержка гильдии. Без полной поддержки крупной гильдии стать продвинутым оценщиком было практически невозможно.
Чтобы стать средним оценщиком, нужно было оценить двадцать тысяч предметов ранга таинственного железа. Поскольку предметы таинственно-железного ранга не были чрезвычайно редкими, некоторые игровые студии или команды авантюристов могли позволить себе прокачать этот класс до среднего. К сожалению, у них не было никакой надежды воспитать продвинутого оценщика.
Это было связано с основным требованием оценки пятьдесят тысяч изделий ранга чистого золота…
Даже игровые студии высшего уровня и команды авантюристов не могли получить столько предметов чистого золота выше пятидесятого уровня. Только крупные гильдии имели хоть какой-то шанс достичь этого.
Между тем, воспитание продвинутых оценщиков было преимуществом для гильдии.
В прошлом гильдии обычно взимали со своих членов только четверть платы за оценку в сравнении NPC, в то время как не члены гильдии платили три четверти цены NPC. Таким образом, гильдии могли бы сделать состояние.
Цена NPC для оценки предмета из тёмного золота составляла около десяти золотых. За отличные изделия из темного золота цена была еще выше. Даже если гильдии взимали более низкую плату за оценку, учитывая, сколько игроков было в гильдии, не было бы необычным оценить несколько тысяч предметов. Включая оценочные взносы от игроков, не входящих в гильдию, гильдия могла легко заработать двести-триста золотых в день.
В прошлом небольшие гильдии, насчитывавшие всего несколько тысяч членов, мечтали о такой чистой прибыли.
Хотя у Нулевого Крыла всё ещё не было продвинутых оценщиков, Ши Фэн обладал Всеведущими глазами. Этот навык был не только продвинутым навыком идентификации, но и служил продвинутым навыком оценки.
Через некоторое время Ши Фэн закончил оценку оставшихся девятнадцати предметов.
– Что?! Выпало Базовое возвращение души?! – удивлённо воскликнул Ши Фэн, оценив невзрачную книгу навыков.
– Базовое возвращение души?! Разве этот навык не позволяет воскрешать других игроков во время боя?! – в шоке спросила Нежный Снег.
– Что?! Лидер гильдии, он действительно выпал?! – Водяная Роза взволнованно посмотрела на Ши Фэна, боясь, что Ши Фэн шутит.
Воскрешение во время боя было бы божественным навыком в подземельях.
В подземельях не было ничего необычного в том, что Боссы мгновенно убивали МТ из-за ошибок. Когда такие ситуации случались, вся команда погибала вместе с МТ. Однако, если у команды было Базовое возвращение души, они могли воскресить МТ и продолжить рейд. Этот навык, несомненно, уменьшит шансы на командную смерть в подземельях.
– Посмотрите сами, – сказал Ши Фэн, кивая. Затем он поделился информацией о навыке в командном чате.
[Базовое возвращение души]
Воскрешает одного игрока во время боя. Воскресший игрок восстановит только 30% здоровья и 20% маны. Его штраф за смерть будет уменьшен вдвое.
Время восстановления: 30 минут
Ограничение класса: клирик, друид и оракул
После того, как все прочитали описание навыка, возбуждение осветило их лица.
Какой божественный навык!
Раньше эти игроки слышали только о навыках, которые просто могли воскрешать игроков во время боя. Теперь перед ними был не только воскрешающий навык, но он также мог уменьшить штраф за смерть!
Очень часто игроки умирали и теряли уровень, сражаясь с полевым Боссом. Если бы они могли уменьшить свой штраф за смерть наполовину и потерять только пятьдесят процентов опыта, они могли бы сэкономить много времени.
– Как жаль. Было бы здорово, если бы снижение штрафа за смерть было немного выше, – сказал Кола.
Будь то набеги на подземелья или убийства полевых Боссов, МТ были наиболее восприимчивы к смерти…
После чего Ши Фэн поделился информацией об оставшейся добыче. Предметы были в основном оружием и снаряжением шестидесятого уровня, и лучшим рангом был мифриловый. Однако ни один из них не мог сравниться с навыком Базового возвращения души.
– Лидер гильдии, может, нам поискать ещё один лагерь Троллей? – спросил Минорный Ветер. Даже после того, как он некоторое время наблюдал за их окружением, он не заметил никаких признаков приближающихся монстров. Вполне вероятно, что они уничтожили всех ближайших троллей. Если бы они хотели убить ещё кого-то, им пришлось бы фармить в другом месте.
– Нет. Во-первых, мы должны поприветствовать наших друзей, прячущихся в отдалении, – сказал Ши Фэн, качая головой. Затем он повернулся к мёртвому лесу слева от себя и крикнул: – Почему бы вам не выйти и не встретиться с нами?
Из-за тишины окружающего леса участники Полуночного Чаепития слышали Ши Фэна громко и ясно.
– Лидер, нас обнаружили. Что же нам делать? – спросила Облачная Пряжа несколько встревоженно.
Не было ничего необычного в том, чтобы встретить других игроков на поле.
Однако эта ситуация была несколько иной.
Это было потому, что они вызывали подозрение в бандитизме.
Команда Ши Фэна только что закончила убивать нескольких Боссов. Хотя они уже получили добычу, предметы оставались бесхозными в течение следующих двух часов. Если их убить, добыча гарантированно упадёт.
Облачная Пряжа не сомневалась, что команда Ши Фэна будет беспощадна к любому, кто попытается их ограбить.
Это не было бы серьёзной проблемой, если бы команда Ши Фэна состояла только из обычных экспертов. Однако, судя по чудесным подвигам, свидетелем которых она была, команда Ши Фэна, скорее всего, была так же сильна, как и их. Если бы дело действительно дошло до драки, исход был бы не из приятных.
– Лидер гильдии, может быть, этот парень пытается обмануть нас, чтобы мы раскрылись? Мы так далеко отсюда. Как он мог нас обнаружить? Более того, мы используем сейчас используем свитки Изоляции. Если бы я был на его месте, то не смог бы обнаружить нас даже с помощью Детектора. Как мог такой воин, как он, обнаружить нас? – уточнил рейнджер Тёмная Война.
Среди множества классов в Божественном Домене рейнджер обладал самыми сильными способностями восприятия, как активными, так и пассивными навыками. Рейнджеры обычно были глазами команды. Хотя класс мечника также был классом ловкости, он не мог сравниться даже с ассасинами, не говоря уже о рейнджерах.
Остальная часть команды авантюристов согласилась со словами Тёмной Войны.
Мало того, что их команды были разделены таким огромным расстоянием, но игрок, который вызвал их, даже не был рейнджером. Более того, они также находились под действием изолирующего свитка.
Ши Фэн мог бы крикнуть, чтобы посмотреть, нет ли поблизости игроков, поджидающих его команду в засаде.
– Я так не думаю. Он смотрит прямо на нас. Более того, это Хребет Плачущих Призраков. Эта область слишком опасна для обычных игроков, – уверенно сказала Бесконечные Шрамы, наблюдая за Ши Фэном, который смотрел прямо на них.
– Старшая сестра Шрамы, что нам делать? Может, нам просто пойти туда? – спросила Облачная Пряжа. – А что, если эти люди неправильно поймут наши намерения?
– Пряжа, чего ты боишься? В лучшем случае нам придётся с ними сражаться. Посмотрим, кто в конце концов пожалеет о содеянном, – сказал Волна с нетерпеливым выражением лица.
Как независимый авантюрист, его любимым хобби было раздвигать границы дозволенного.
Зрелище Танцующего Пламени возбудило в нём желание сражаться.
– Волна прав. Мы – Полуночное Чаепитие. С каких это пор мы боимся других игроков? Кроме того, они только что закончили интенсивную битву. Должно быть, они исчерпали большую часть своих способностей. Если бы дело действительно дошло до драки, именно их команда бы страдала, – другие члены команды разделяли подобные мысли.
– Ладно, хватит. Давайте подойдём и представимся. Что же касается драки, то я не думаю, что это возможно. Эти игроки не дураки. Они давно должны были заметить наше присутствие. Поскольку мы не пытались напасть на них в критический момент, они должны понять, что мы не несём никакой злой воли, – объяснил Винный Бриз, лидер команды. Затем он подошёл к команде Ши Фэна.
Поразмыслив над этим вопросом, участники Полуночного Чаепития увидели логику в словах своего лидера. Затем они последовали за Винным Бризом.
* * *
Тем временем, после того как Ши Фэн объявил о присутствии другой команды, остальные члены Нулевого Крыла проследили за его взглядом. Однако никто из них не заметил силуэта или присутствия других игроков.
– Снег, тебе не кажется, что глава гильдии чересчур чувствителен? – тихо спросила Чжао Юэжу, не найдя никого в лесу впереди.
– Слишком чувствителен? – Нежный Снег рассматривала такую возможность. В конце концов, они только что закончили трудную битву. Даже лучшие иногда терпели неудачу. Они также находились на опасной нейтральной карте. Ошибка не была бы чем-то необычным.
Но, когда подобные мысли начали проноситься по команде, из тёмного леса впереди появилась расплывчатая фигура. Вскоре появились и другие фигуры.
У Чжао Юэжу отвисла челюсть, когда она в изумлении повернулась к Ши Фэну.
Мало того, что другая сторона была так далеко, но они также использовали свитки Изоляции, но Ши Фэн все равно заметил их. Может, у него глаза ястреба или что-то в этом роде?
Однако команда не знала, что атрибут ловкости Ши Фэна уже давно преодолел порог игроков первого порядка, полторы тысячи очков, и достиг области игроков второго порядка. В результате он приобрёл пассивный навык, Базовое восприятие. Пассивный навык значительно усилил его пять чувств. В результате юноша мог видеть и слышать дальше и яснее.
Перед Ши Фэном обычный магический свиток, подобный свитку Изоляции, был бесполезен. Он заметил их, когда Полуночное Чаепитие скрылось за деревьями.
Однако у команды не было много времени на оцепенение. Вновь прибывшие были не кем иным, как могущественной независимой командой авантюристов, с которой они столкнулись в Городке Призрачного Леса. Если они не будут осторожны, то пострадают.
– Приветствую. Я – Винный Бриз, лидер команды авантюристов "Полуночное Чаепитие". У нас нет дурных намерений. Мы просто случайно наткнулись на вашу команду, когда проходили мимо, – объяснил Винный Бриз.
– Я понимаю. Если бы у вас, ребята, была хоть какая-то враждебная воля, вы бы приняли меры, когда мы собирались убить Боссов, – спокойно произнес Ши Фэн. – Более того, мы уже встречались в Городке Призрачного Леса.
– Городок Призрачного Леса? Это вы, ребята, та команда в масках?! – Винный Бриз в шоке уставился на Ши Фэна.
В Божественном Домене многие команды авантюристов носили черные плащи, чтобы скрыть свою личность. Поэтому ему не нравилась мысль о том, что Ши Фэн и другие могли быть командой, с которой он столкнулся в Городке Призрачного Леса. В конце концов, у его команды было Дыхание зверочеловека, которое позволило им беспрепятственно добраться до Хребта Плачущих Призраков. Любая другая команда была бы измучена монстрами шестидесятого уровня и не могла бы сравниться по скорости с их командой авантюристов, но сейчас...
Команда Ши Фэна не только достигла хребта раньше них, но и уничтожила две группы других рас. Винный Бриз никак не мог понять, как Ши Фэну и остальным это удалось.
Другие участники Полуночного Чаепития были так же удивлены.
Выражение лица Винного Бриза заполнило любопытство, когда он посмотрел на Ши Фэна и других членов Нулевого Крыла.
– Вы тоже пришли сюда ради квеста? – без колебаний спросил Ши Фэн.
Игроки обычно молчали о своих высокоуровневых квестах. Особенно это касалось квестов на нейтральных картах. На случай, если кто-то привлечёт нежелательное внимание, они могут понести значительные потери.
Поэтому, встречая незнакомцев в поле, обычно избегали упоминать о квестах, чтобы избежать подозрений.
Однако, по мнению Ши Фэна, такая осторожность здесь была излишней.
Только дурак поверит, что игроки на нейтральной карте не преследуют какой-то квест. Более того, взяв на себя инициативу и признав, что они тоже здесь для квеста, он мог бы избежать появления подозрений и скрыть тот факт, что они были здесь, чтобы фармить Зелёное эбеновое дерево.
Услышав прямой вопрос Ши Фэна, Винный Бриз не смог удержаться от смеха и признал:
– Это верно; наша команда авантюристов здесь, чтобы завершить квест. Может быть, вам это интересно? Если вы поможете нам выполнить задание, мы дадим вам три предмета снаряжения тёмно-золотого ранга сорок пятого уровня в качестве благодарственного подарка!
– Лидер? – Тёмная Война и остальные в замешательстве повернулись к Винному Бризу.
Они потратили больше полумесяца, чтобы получить этот квест, но Винный Бриз только что пригласил кучу незнакомцев, чтобы помочь им. Более того, эти незнакомцы были экспертами, чья сила могла соперничать с их собственной. Это было слишком рискованно.
Как раз в тот момент, когда участники Полуночного Чаепития ждали ответа своего лидера, предложение Винного Бриза ошеломило и команду Ши Фэна.
На самом деле, этот человек сразу же предложил три предмета тёмно-золотого снаряжения сорок пятого уровня.
На этом этапе игры даже первоклассные эксперты гильдии высшего уровня носили только темно-золотое снаряжение сорокового уровня. Тёмно-золотое снаряжение сорок пятого уровня было просто слишком трудно достать. Обычно с такими предметами сталкиваешься, только убивая полевых Боссов или выполняя квесты. В конце концов, различные крупные гильдии всё ещё накапливали снаряжение из крупномасштабных командных подземелий сорокового уровня. У них ещё не было достаточно хорошего снаряжения, чтобы совершить набег на крупномасштабные командные подземелья сорок пятого уровня.
Если выставить на аукцион тёмно-золотое снаряжение сорок пятого уровня, его можно будет продать по меньшей мере за двести золотых. Если бы это был превосходный предмет ранга тёмного золота, продажа даже за пятьсот золотых не была бы удивительной.
Три предмета тёмно-золотого снаряжения легко достигали стоимости в тысячу золотых.
Получив такое предложение, даже крупные гильдии были бы готовы отдать всё, что у них есть, чтобы помочь.
– Спасибо за Ваше предложение, лидер команды Бриз, но у нас есть и другие дела, которыми мы должны заняться, поэтому мы не можем принять Ваше предложение, – Ши Фэн отклонил это предложение, даже не подумав.
Хотя три предмета тёмно-золотого снаряжения сорок пятого уровня были весьма ценными, это было не то, в чём Нулевое Крыло прямо сейчас больше всего нуждалось.
Зелёное эбеновое дерево, за которым они охотились, повлияет на процветание Города Каменного Леса. Древесина, пожалуй, была их главным приоритетом.
Откровенный отказ Ши Фэна ошеломил Полуночное Чаепитие.
Даже супер-гильдии не стали бы небрежно отклонять предложение в одну тысячу золотых, но Ши Фэн не колебался ни в малейшей степени…
Тёмная Война и другие, которые были против того, чтобы команда Ши Фэна присоединилась к ним, были несколько раздражены.
Их Полуночное Чаепитие никогда раньше не требовало помощи, но с первой же попытки их предложение было отброшено, как мусор. Почему бы им не быть разочарованными?
Тем временем Бесконечные Шрамы, стоявшая в стороне, смотрела на Ши Фэна.
– Честно говоря, нам не нужна большая помощь в нашем квесте. Мы просто надеемся, что вы поможете нам отбиваться от любых монстров, пока мы активируем магический массив. Мы не отнимем у вас много времени. Одного часа должно быть более чем достаточно. Если вы чувствуете, что трёх предметов тёмно-золотого снаряжения сорок пятого уровня недостаточно, мы можем заплатить вместо этого четыре тысячи Магических кристаллов. Что скажете?
– Старшая Сестра Шрамы? – красивые глаза Облачной Пряжи расширились, когда она в изумлении уставилась на Бесконечные Шрамы.
Приглашение их лидера было понятно, так как этот человек хотел подружиться с командой Ши Фэна. Тем не менее она никогда не думала, что Бесконечные Шрамы также сделает предложение.
Более того, Бесконечные Шрамы предлагала Магические кристаллы.
Магический кристалл был текущей основной валютой среди экспертов Божественного Домена, потому что Магические кристаллы позволяли игрокам входить в Башню Испытаний Божественного Колизея. Так же для Магических кристаллов имелось много других применений. Легко было обменять Магические кристаллы на монеты, но то же самое нельзя было сказать об обратном. Что же касается оружия и снаряжения, то если эксперт в них не нуждался, то они не представляли для него особой ценности. Следовательно, пиковые эксперты были более готовы действовать ради Магических кристаллов, чем ради чего-либо ещё.
– Один час на четыре тысячи Магических кристаллов? Мисс Шрамы, от Вашего предложения невозможно отказаться, – богатство Бесконечных Шрамов на мгновение ошеломило Ши Фэна.
Не так давно Феникс Дождя предложила нанять десять игроков Нулевого Крыла на целый день за пять тысяч Магических кристаллов. Но даже тогда его поразило богатство этой женщины. Если бы это зависело от него, он никогда бы не заплатил такую высокую цену.
Только теперь он понял, что в этом мире всегда есть кто-то лучше.
Однако, когда он думал о том, как корпорация "Чёрная Вода" поддерживает Бесконечные Шрамы, расходы в четыре тысячи Магических кристаллов не были бы для неё большой проблемой.
– Тогда давай подпишем сейчас контракт, – улыбка на лице Бесконечных Шрамов стала ещё более очаровательной, когда она услышала ответ Ши Фэна.
После чего Ши Фэн подписал контракт с Винным Бризом.
Системный контракт был гарантией для обеих вовлечённых сторон. Помимо игроков, которые не хотели тратить пять серебряных монет на контракт, игроки на этой стадии игры обычно подписывали такой, когда работали вместе.
Подписав контракт, Ши Фэн и его команда последовали за участниками Полуночного Чаепития, которые осторожно продвигались по гравийной дорожке через Мертвый Лес.
– Лидер, Шрамы, о чём вы двое думаете? Квест и так достаточно опасен, но вы только что пригласили команду, о которой мы ничего не знаем. Что, если они затаят какую-то враждебность, как только мы закончим квест? Разве мы не понесем огромные потери? – недовольно спросил Тёмный Воин, глядя на Ши Фэна и остальных.
Этот квест был экстраординарным. Это был самый трудный квест, который когда-либо принимала команда Полуночного Чаепития. Хотя это не было легендарным квестом, его можно было считать псевдо-легендарным. Было очень вероятно, что во время этого квеста они могли бы приобрести фрагментированный легендарный предмет.
Даже у супер-гильдий не было фрагментированного легендарного предмета.
Если Ши Фэн и его команда обнаружат это, будет чудом, если они не предадут их прямо в тот момент.
Остальные члены Полуночного Чаепития поддержали мнение Тёмной Войны. Они не могли понять, почему эти два человека, которые обычно были самыми уравновешенными в своей команде, приняли такое иррациональное решение о чем-то столь важном.
Не обращая внимания на жалобы, Бесконечные Шрамы обратилась к Винному Бризу. Улыбаясь, она спросила:
– Лидер, ты это скажешь или это сделать мне?
– Хорошо, я скажу, – Винный Бриз покачал головой и рассмеялся. – Хотя вы знаете, что наш квест невероятно труден, вы не знаете точно, насколько труден. По нашим со Шрамами оценкам, наши шансы на успех составляют менее тридцати процентов. Открытие входа будет самой трудной частью квеста!
– Открытие входа? – команда была в замешательстве.
– Совершенно верно. Хотя у нас есть ключ, чтобы отпереть Падший Ковчег, когда мы начнём процесс, это предупредит охранников Ковчега. Основываясь на информации, которую я обнаружил, там должно быть пять охранников, один из которых – величайший лорд, в то время как остальные четыре – великие лорды. С нашей нынешней рабочей силой будет слишком трудно поддерживать магический массив, имея дело с одним величайшим лордом и четырьмя великими лордами. Изначально мы со Шрамами планировали использовать два свитка призыва третьего порядка, которые получила наша команда. Однако теперь планы изменились. С помощью этих экспертов наши шансы на успех возрастут до пятидесяти процентов, – пояснил Винный Бриз. – Кроме того, дружба с этими экспертами не обязательно плохая вещь. Возможно, в будущем мы даже сможем сотрудничать с ними во время сложных квестов.
Когда эти игроки услышали объяснение Винного Бриза, к ним пришло понимание. Неудивительно, что Бесконечные Шрамы предложила такую непомерную цену команде Ши Фэна.
Пока все тихо переговаривались, Винный Бриз привёл их к большому каньону, усеянному зелёными холмами и голубой водой. Каньон выглядел так, словно какой-то гигантский меч расколол большую гору пополам. Каждая сторона каньона излучала мощное давление, которое отпугивало монстров в Хребте Плачущих Призраков.
"Разве это не место Падшего Ковчега?" – шок окрасил его лицо, когда Ши Фэн увидел эту сцену. Может быть, квест Полуночного Чаепития связан с Падшим Ковчегом?
В его прошлой жизни Падший Ковчег был чрезвычайно знаменит в Божественном Домене. Это была также величайшая тайна Хребта Плачущих Призраков.
Ходили слухи, что Падший Ковчег был одним из главных орудий в великой древней войне. Даже Боги погибнут под одной из атак Ковчега. Однако Ковчег был разрушен во время войны и упал в Хребте Плачущих Призраков. Из-за магии Ковчега поток маны в хребте был совершенно ненормальным, что делало местность негостеприимной для людей. Поэтому вместо этого Хребет Плачущих Призраков заняли другие расы.
Пока Ши Фэн вспоминал информацию о Падшем Ковчеге, Винный Бриз медленно приблизился ко входу в каньон и осторожно достал из сумки шестнадцатигранный оранжевый кристалл.
Как только он показал оранжевый кристалл, от предмета запульсировала невидимая аура. Более того, каждый импульс был сильнее предыдущего.
"Что это такое?! Почему всё моё тело вдруг налилось свинцом?!"
Нежный Снег невольно перевела взгляд на оранжевый кристалл. Чем больше она смотрела на кристалл, тем больше его боялась. Казалось, что этот кристалл – само Чистилище. Даже её душа содрогнулась от страха.
Нежный Снег была не единственной, кого потряс кристалл Винного Бриза. Манящее Лето и остальные тоже боялись.
Только члены Полуночного Чаепития, Ши Фэн и несколько членов ядра Нулевого Крыла оставались невозмутимыми.
Ши Фэн и члены ядра уже испытывали подобное давление раньше.
Это была Божественная мощь!
Существовала качественная разница между жизненным рейтингом Богов и обычных людей. Боги создали этот оранжевый кристалл, и, естественно, их аура испортила его. Обычные люди не чувствовали бы себя комфортно рядом с этой аурой. Вокруг этой энергии обычные люди будут ощущать себя так, как будто они были погружены в жидкий металл. Они не только обнаружат, что им чрезвычайно трудно двигаться, но и их дыхание станет затрудненным.
Когда оранжевый кристалл выпускал один импульс за другим, каньон начал трястись. Пурпурно-золотой, пятикратный магический массив появился в небе.
"Конечно, их квест связан с Падшим Ковчегом. Неужели они сошли с ума? Они рискуют открыть его на этой стадии игры", – выражение лица Ши Фэна помрачнело, когда он увидел, как Винный Бриз поднял оранжевый кристалл над своей головой, произнося заклинание. Он поспешно крикнул:
– Всем отступить!
– Отступить? – члены Нулевого Крыла посмотрели на Ши Фэна в замешательстве.
– Что вы тут делаете?! – Тёмная Война и другие члены Полуночного Чаепития разъярённые спросили, когда услышали приказ Ши Фэна своим товарищам по команде.
Их команды уже подписали контракт друг с другом. Хотя не было никаких наказаний за нарушение контракта, независимо от того, как они смотрели на это, Ши Фэн нарушал свое обещание. Более того, теперь, когда они раскрыли содержание своего квеста, как они могли позволить Ши Фэну и другим уйти?
– Нет времени на объяснения! Или беги, или умри! – Ши Фэн повернулся и убежал.
Ши Фэн не ожидал этого, хотя и предполагал, что квест Полуночного Чаепития был связан с ним, их целью было активировать дремлющий Падший Ковчег.
Активация Падшего Ковчега потрясла Божественный Домен в прошлом. Когда Ковчег проснулся, он также разбудил спящих в нём монстров бездны. Хотя эти монстры из бездны были серьёзно ранены во время Великой Древней Войны, они всё ещё были невероятно сильны. Старые монстры, проснувшиеся в Ковчеге, были мифического ранга. Более того, чем больше проходило времени и эти монстры выздоравливали, тем сильнее они становились. Появление этих монстров превратило Хребет Плачущих Призраков в запретную землю для игроков.
В прошлом, чтобы исследовать секреты Падшего Ковчега, несколько супер-гильдий отправили армию из более чем ста тысяч игроков. Эта армия состояла только из игроков второго порядка, а самым низким уровнем был шестидесятый. Многие пиковые эксперты также отправились в поход вместе с армией. Обычно таких сил было более чем достаточно, чтобы справиться с пятью или шестью мифическими монстрами, но в итоге армия была уничтожена. Ни один игрок не выбрался из Падшего Ковчега живым. Что ещё хуже, эти игроки увеличили силу старых монстров бездны....
Было самоубийством активировать Падший Ковчег только с двумя командами игроков первого порядка.
– Старшая сестра Шрамы, они убегают. Что же нам делать? Остановим ли мы их? – Волна Преисподней торопливо спросил Бесконечные Шрамы.
– Нет необходимости. Мы тоже бежим, – сказала Бесконечные Шрамы, качая головой. Наблюдая за Ши Фэном. Она побежала.
– Но наш лидер всё ещё здесь! – взволнованно воскликнула Облачная Пряжа, переводя взгляд с Бесконечных Шрамов на Винный Бриз.
– Как только процесс разблокировки начался, его уже нельзя остановить. Ситуация изменилась; у нас нет другого выбора, кроме как принести его в жертву, – без колебаний произнесла Бесконечные Шрамы. – Однако это не полное поражение. По крайней мере, мы можем спрятаться и наблюдать с расстояния, что происходит, когда магический массив активируется.
Хотя слова Бесконечных Шрамов прозвучали небрежно, участники Полуночного Чаепития почувствовали, как по спине у них поползли мурашки.
Все эти игроки были товарищами и вместе прошли через множество битв не на жизнь, а на смерть. Их командир был одним из них, но Бесконечные Шрамы говорила о принесении в жертву Винного Бриза, как будто она говорила о погоде....
К сожалению, поскольку их командир ничего не мог сделать, им пришлось слушать Бесконечные Шрамы, поскольку она являлась заместителем командира Полуночного Чаепития.
Вскоре после того, как участники Полуночного Чаепития покинули зону действия магического массива, пять стальных гигантов поднялись с земли.
[Падший капитан гарнизона] (особая форма жизни, величайший лорд)
Уровень: 65
HP: 120 000 000/120 000 000
[Падший патрульный] (особая форма жизни, Великий лорд)
Уровень: 63
HP: 57 000 000/57 000 000
Увидев этих монстров, как команда Бесконечных Шрамов, так и команда Ши Фэна разинули рты от шока.
– Что это за монстры!? Их здоровье так высоко! Давление с их стороны тоже очень сильное! – Водяная Роза почувствовала покалывание в голове, глядя на этих монстров.
Несмотря на то, что она стояла в нескольких сотнях метрах, девушка всё ещё ощущала сильное давление, исходящее от монстров. Это, безусловно, повлияло бы на боевую мощь, которую они могли бы применить в ближнем бою. Судя по её оценкам, им повезет, если они продемонстрируют семьдесят процентов своей обычной боевой мощи. Если дело дойдёт до драки, вся их команда падёт.
Полуночное Чаепитие также понимало, насколько могущественны монстры-хранители. Жизненный рейтинг этих монстров был определенно выше, чем у них. Падший капитан гарнизона, в частности, был, по крайней мере, на два или три ранга выше, чем величайшие лорды, с которыми они сталкивались ранее. Он мог практически соперничать с силой мифического монстра.
Перед этими чудовищами их приготовления были сущим вздором.
В то время как участники Полуночного Чаепития застыли в шоке, Бесконечные Шрамы переместила свой взгляд на Ши Фэна.
"Знал ли он, что появятся эти монстры?" – Бесконечные Шрамы пришла к своим собственным выводам, когда вспомнила решительный приказ Ши Фэна отступить.
Хотя Падший Ковчег был секретом, основываясь на выступлении команды и заявлении Ши Фэна, что они тоже были здесь ради квеста, было вероятно, что мужчина знал что-то о Падшем Ковчеге. Иначе, как она могла объяснить решение Ши Фэна бежать в тот момент, когда он увидел, как они активировали магический массив?
Чего Бесконечные Шрамы не знала, так это того, что Ши Фэн совсем не беспокоился о внезапном появлении стальных гигантов. Скорее, он боялся монстров бездны внутри самого Падшего Ковчега. Если бы эти монстры были освобождены, это нарушило бы его планы фармить Зелёное эбеновое дерево. Если такова их цель, он не станет помогать Полуночному Чаепитию.
Как только появились стальные гиганты, Падший капитан гарнизона мгновенно убил Винного Бриза, поскольку тот поддерживал магический массив.
Когда Винный Бриз умер, магический массив начал постепенно рассеиваться, как и стальные гиганты вскоре после этого. И затем в каньоне воцарился мир.
Когда район вернулся в нормальное состояние, Бесконечные Шрамы остановила свою команду прежде, чем участники Полуночного Чаепития смогли высказать Ши Фэну всё, что они о нем думают. Она сама подошла к команде Ши Фэна.
Когда Бесконечные Шрамы медленно подошла к Ши Фэну, она внимательно оглядела мужчину. Хотя она не могла видеть внешность Ши Фэна из-за чёрного плаща, любопытство наполнило взгляд девушки.
Ши Фэн точно так же наблюдал Бесконечными Шрамами, одной из легендарных фигур Божественного Домена в прошлом.
У женщины были ясные, яркие глаза, изогнутые брови и густые ресницы. Легкий розовый оттенок окрасил ее девственно-белую нефритовую кожу. Её тонкие, мягкие губы завораживали, как рубин. Когда девушка показала намёк на улыбку, она могла очаровать любого игрока. Ши Фэн должен был признать, что даже Нежный Снег, которую все называли Богиней, не могла сравниться с Бесконечными Шрамами.
– Лидер гильдии, эта красотка, кажется, заинтересовалась тобой, – сказал Блэки, тихо хихикая.
Вместо ответа Ши Фэн закатил глаза.
Хотя другие могли бы стремиться к такой красоте, Ши Фэн знал, как дорого обходится внимание Бесконечных Шрамов.
Он слишком хорошо знал, кто такая Бесконечные Шрамы.
Хотя у неё было заинтересованное выражение лица, похожее на маленькую девочку, которая только что нашла новую игрушку, её мысли были чисты, как все и предполагали. Это ничем не отличалось от её отношения к Винному Бризу.
– Если мисс Шрамы хочет спросить, почему мы так резко изменили наши планы, я полагаю, вы уже поняли это, увидев эти пять особых форм жизни. Дело не в том, что мы хотим отказаться от нашей сделки; мы просто бессильны помочь. Если у мисс Шрамов нет других вопросов для обсуждения, мы откланяемся, – Ши Фэн взял на себя инициативу попрощаться с этой женщиной.
Хотя он не знал, что лежит внутри Падшего Ковчега, что могло бы соблазнить Полуночное Чаепитие, он больше не хотел общаться с командой авантюристов.
– Подождите. Я хочу от лица Полуночного Чаепития выразить благодарность. Если бы не ваш приказ бежать, мы бы уже были мертвы. Вот тысяча Магических кристаллов. Примите их в качестве благодарственного подарка, и давайте расстанемся друзьями, – сказала Бесконечные Шрамы. Затем она достала серый мешочек с драгоценными камнями и протянула его Ши Фэну.
Каждый участник Полуночного Чаепития был ошеломлён.
"Что здесь происходит?"
Бесконечные Шрамы не только не ставила под сомнение намерения Ши Фэна, но она также дала ему тысячу Магических кристаллов в знак благодарности. Она была сумасшедшей!
– Эта красивая старшая сестра просто слишком богата! – когда Фиолетовое Облако увидела матерчатый мешочек с тысячью Магических кристаллов, даже она захотела добровольно стать младшей сестрой Бесконечных Шрамов.
Даже крупные гильдии колебались бы, прежде чем отдать тысячу Магических кристаллов, но Бесконечные Шрамы делала это, не моргая.
Хотя Ши Фэн хотел что-то сказать, Бесконечные Шрамы быстро продолжила, мягко сказав:
– Хотя наша сделка провалилась, я хотела бы заключить ещё одну сделку. Мы войдём в Падший Ковчег вместе и разделим предметы тридцать-семьдесят. Что скажете?
Предложение Бесконечных Шрамов потрясло всех присутствующих игроков.
– Мисс Шрамы, Вы видели монстров, охраняющих вход. На данном этапе игры у нас нет никаких шансов против них, – Ши Фэн не мог понять, что происходит в голове Бесконечных Шрамов. Эти пять особых форм жизни не были предметом для смеха. Даже он не был уверен, что сможет их уничтожить.
Особые формы жизни были чрезвычайно редки в Божественном Домене. Это было оружие, специально созданное Богами для войны. Подобно марионеткам, они обладали вечной жизнью. Они также обладали силой бессмертия.
Даже если игроки убьют их, они воскреснут. Более того, они оживут чуть сильнее, чем раньше. Как правило, этим особым формам жизни требовалось всего десять минут, чтобы воскреснуть, а некоторые из более мощных монстров требовали около часа. Кроме того, эти монстры не сбрасывали никакой добычи. Поэтому игроки обычно держались на расстоянии. Надо признать, что эти особые формы жизни были прекрасными хранителями.
– А что, если я скажу вам, что внутри находится один легендарный сундук с сокровищами? – спросила Бесконечные Шрамы, когда увидела у Ши Фэна отсутствие интереса. – Судя по тому, что я обнаружила, внутри должен быть не один легендарный сундук с сокровищами более низкого качества. Кроме того, там есть множество эпических сундуков с сокровищами. Моя карта может привести нас к этим сундукам с сокровищами и позволит обойти ловушки. Вы уверены, что вам это не интересно?
Падший Ковчег был одним из последних орудий в великой древней войне. Предметы внутри были оставлены Богами ещё до того, как те умерли. NPC будут считать даже самый обычный предмет сокровищем, не говоря уже об игроках.
– У Вас есть карта? – Ши Фэн ошеломлённо уставился на Бесконечные Шрамы.
Парень бы солгал, если бы сказал, что его не интересует Падший Ковчег.
Однако добыть эти сокровища было не так-то просто. Для нынешних игроков срабатывание любой из ловушек внутри приведёт к смерти. Таким образом, даже после того, как были уничтожены монстры в Падшем Ковчеге, очень немногие игроки были готовы исследовать его в прошлом.
На самом деле, после того, как монстры бездны были уничтожены, большое количество игроков и гильдий бросились в Падший Ковчег. Но в итоге лишь немногим удалось спастись. Практически девяносто девять целых и девять десятых процента игроков, вошедших в Ковчег, погибли во внешнем регионе. Даже если кому-то удастся добраться до внутренней области Ковчега, им придется иметь дело с ещё более мощными ловушками. В результате очень немногие были способны покинуть Ковчег с любым из его сокровищ. Игроки стали любить и презирать Падший Ковчег.
Впрочем, если бы у них была карта, всё было бы по-другому.
Кроме пробудившихся монстров бездны и нескольких особых форм жизни, в Падшем Ковчеге не было никакой жизни. Ловушки станут их главной проблемой после того, как они войдут в Ковчег. Карта различных ловушек Ковчега была эквивалентом свободного прохода к его сокровищам. До тех пор, пока они будут осторожны, избегая монстров бездны и особых форм жизни, они смогут беспрепятственно получить сокровища Ковчега.
Ши Фэн наконец-то понял, что Винный Бриз и Бесконечные Шрамы притягивает к Падшему Ковчегу и почему они готовы потратить четыре тысячи Магических кристаллов, чтобы нанять его команду на час.
– Совершенно верно. Если Вы мне не верите, посмотрите сами. Хотя это всего лишь фрагмент, он может привести нас к внутренней области Падшего Ковчега, – сказала Бесконечные Шрамы. Затем она достала неполную карту с двумя пятыми оригинала и показала её Ши Фэну. Предмет назывался "Карта Падшего Ковчега". Однако, если Ши Фэн хотел рассмотреть его в деталях, ему требовалось разрешение владельца.
– Я могу помочь Вам попасть внутрь. Однако у меня есть условие, – поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн в конце концов решил рискнуть.
В прошлом даже самые неполноценные предметы, которые игроки получали из внутренней области Падшего Ковчега, были эпическими. Если кому-то повезёт, они даже смогут получить фрагментированный легендарный предмет.
Фрагментированный легендарный предмет!
С одним таким предметом боевая мощь игрока взлетела бы до небес. Если бы он смог его получить, этот предмет значительно повысил бы его шансы на успех как на Тёмной Арене, так и в борьбе за Остров Грома.
Что касается монстров бездны, которые будут выпущены, они будут в основном бродить по внутренним областям Хребта Плачущих Призраков. Его команда всё ещё могла фармить Троллей во внешнем регионе. Единственным недостатком было немного более низкий коэффициент падения Зелёного эбенового дерева.
Бесконечные Шрамы только хотела проверить Ши Фэна своим предложением. Однако, услышав уверенный ответ Ши Фэна, в её безупречных глазах появился слабый проблеск надежды.
– Если Ваши условия не слишком возмутительны, я могу согласиться на них от имени нашего командира, – прямо ответила Бесконечные Шрамы, слабо улыбаясь. Казалось, она уже давно угадала мысли Ши Фэна.
Указывая на карту в руке Бесконечных Шрамов, Ши Фэн сказал тоном, не допускающим возражений:
– Дайте мне копию карты Падшего Ковчега. Как только мы окажемся внутри, мы разойдёмся в разные стороны и согласимся на пакт о ненападении. То, с чем мы уйдём, будет зависеть от наших способностей.
Разговор Бесконечных Шрамов с Ши Фэном был личным. Остальные игроки не слышали их.
Однако, когда участники Полуночного Чаепития увидели хмурый взгляд Бесконечных Шрамов, они были потрясены.
Бесконечные Шрамы никогда не демонстрировала такого выражения лица за все время ее работы в команде. Даже когда монстры почти уничтожили их команду, ничего похожего на хмурое выражение не появилось на её лице.
– Предложите что-то другое. Наша команда не может согласиться на это условие, – сказала Бесконечные Шрамы после некоторого раздумья. Глядя прямо на Ши Фэна, она серьёзно произнесла: – Сама карта – это проход к Падшему Ковчегу. Если он у вас будет, вы можете войти в Ковчег несколько раз. Это, несомненно, усилит нашу конкуренцию за сокровища Ковчега. Учитывая, насколько важен Падший Ковчег, я думаю, что ни один здравомыслящий человек не согласится на Ваше предложение. Более того, даже если наша команда авантюристов не сможет войти в Падший Ковчег прямо сейчас, мы можем просто вернуться, когда будем достаточно сильны. В любом случае, ключ наш. Если мы не активируем Ковчег, никто не сможет войти в него.
– То, что вы говорите, правда. Однако вы, похоже, не знаете истинного секрета Падшего Ковчега, – сказал Ши Фэн, усмехаясь. Он уже давно угадал ответ Бесконечных Шрамов.
Карта Падшего Ковчега была бесценна. Естественно, он не ожидал, что Полуночное Чаепитие просто сделает для него копию. Однако понимание команды авантюристов о Падшем Ковчеге не шло ни в какое сравнение с его.
– Что Вы хотите этим сказать? – хотя Бесконечные Шрамы имела свои подозрения, но после того, как услышала уверенные комментарии Ши Фэна, она стала ещё более уверена, что Ши Фэн знал много информации о Падшем Ковчеге.
– Ну, не важно, даже если я скажу вам это. Хотя у вас есть ключ и карта, все равно невозможно получить предметы внутри Падшего Ковчега, – объяснил Ши Фэн, указывая на то место, где исчезли пять особых форм жизни. – Вы сами видели, насколько сильны эти стражи. Однако монстры внутри ещё более грозны. Если вы откроете Ковчег, эти монстры сбегут. Более того, эти монстры будут медленно, но верно становиться сильнее. Если вы не справитесь с ними, даже карта вам не поможет. А пока у меня есть способ справиться с этими монстрами. Если мы будем работать вместе, то быстро доберемся до внутренней части Ковчега. Даже если вы не хотите сотрудничать с нами, как только вы откроете Ковчег, мы все равно сможем войти самостоятельно. Как только Ковчег будет открыт, он никогда не закроется. Любой желающий сможет войти.
Бесконечные Шрамы колебались, выслушав объяснение Ши Фэна.
Хотя она не была уверена, говорит Ли Ши Фэн правду, но если да, то её сторона не имела никакого способа справиться с этими монстрами. С таким же успехом их карта могла быть чистым листом бумаги. С другой стороны, у Ши Фэна был способ борьбы с этой проблемой. Как только команда Ши Фэна войдёт в Ковчег, хотя их продвижение будет медленным без карты, Полуночное Чаепитие понесёт огромные потери, если они наткнутся на какое-либо сокровище.
Самое главное, что у её команды не было много времени. В конце концов, их квест был ограничен по времени. Исходя из её оценок, даже если они сосредоточатся на гринде и завершении своих классовых продвижений, самое большее, чего они могли достичь, был пятьдесят пятый уровень второго порядка, прежде чем истечет срок выполнения квеста. На этом уровне у их команды может быть шанс победить пятерых охранников входа. К сожалению, она не была уверена, что они смогут справиться с монстрами Ковчега, которые, как утверждал Ши Фэн, были намного сильнее.
Она должна была признать, что знания Ши Фэна об этих монстрах были бесценны.
– Хорошо, я соглашусь на Ваши условия. Однако Вы должны рассказать мне, что Вы знаете об этих монстрах. Вы также должны сказать мне, как с ними обращаться. Если то, что Вы говорите, правда, я сделаю копию карты, как только мы окажемся в Ковчеге. Если Вы мне соврёте, то ничего не получите, – Бесконечные Шрамы уставились на Ши Фэна. Это был первый раз, когда она не одержала верх в переговорах с тех пор, как присоединилась к Божественному Домену. Девушка была ещё больше расстроена тем, что до сих пор не знала личности Ши Фэна и членов его команды.
– С этим проблем не будет. Как только вы увидите всё лично, вы узнаете правду, – рассмеялся Ши Фэн.
После того, как армия различных супер-гильдий была уничтожена, Хребет Плачущих Призраков стал запретной землёй для игроков в прошлом. Но даже тогда многие игроки искали сокровища Падшего Ковчега. Чтобы справиться с несравненно могущественными монстрами бездны, эти игроки разработали множество планов. К сожалению, ни один из этих планов не увенчался успехом. Самым смешным было то, что игроки обнаружили правильный метод борьбы с монстрами только после того, как они были побеждены.
Этот метод включал использование Камней маны!
Из-за особого феномена маны внутри Падшего Ковчега дремлющие монстры бездны не могли поглотить ману, чтобы восстановиться. Однако, как только Падший Ковчег будет открыт, это нарушение маны исчезнет. Чтобы восстановить свои силы, этим монстрам бездны срочно требовалось большое количество маны. Обычные Магические кристаллы не годились. Для этих древних монстров бездны мана такого качества мало способствовала их восстановлению. Годились только Камни маны.
В нужное время им просто нужно было построить магический массив Основания, чтобы показать Камни маны. Камни маны заманили бы монстров бездны, и как только они уйдут, эти монстры бездны не смогут вернуться в Ковчег быстро. Тогда их команды смогут относительно безопасно обыскать Ковчег.
После чего Ши Фэн и Бесконечные Шрамы подписали контракт. Убедившись, что проблем нет, Ши Фэн приказал Фиолетовому Облаку использовать Базовое возвращение души на Винном Бризе. Таким образом, Винный Бриз не потерял бы уровень, и его боевая мощь не пострадала бы.
– Подождите пока здесь. Мне всё ещё нужно подготовиться, – сказал Ши Фэн, прежде чем войти в Мертвый Лес и установить точку телепортации с Кулоном Бездны. Затем он использовал свиток Возвращения и телепортировался в Город Белой Реки.
Как только Ши Фэн вернулся в Города Белой Реки, он передал полученное им Зелёное эбеновое дерево Меланхоличной Улыбке. Хотя его хватало только на одну продвинутую Транспортную повозку, на её изготовление уходило значительное количество времени. Даже если у них есть мастер-инженер и мастер-кузнец, им понадобится около суток. Следовательно, чем скорее они начнут производство, тем лучше.
Внутри одной из специальных кузнечных игровых комнат торговой фирмы "При Свечах", Ши Фэн достал Философский Камень, который он взял из своего личного склада на обратном пути, и начал синтезировать Магические кристаллы в Камни маны.
Он мог синтезировать один камень маны из пятидесяти Магических кристаллов. Без колебаний он использовал всю тысячу Магических кристаллов, которые он получил от Бесконечных Шрамов, и в итоге получил двадцать Камней маны. Этого было достаточно, чтобы дважды выманить монстров бездны из Ковчега.
После чего Ши Фэн сделал девять магических свитков для Полярного Домена Девяти Звёзд. Как только они были закончены, он использовал Кулон Бездны, чтобы вернуться в Хребет Плачущих Призраков.
Вернувшись на хребет, Ши Фэн использовал десять Камней маны, чтобы создать магический массив Основания далеко от каньона, где находился Падший Ковчег. С помощью этого магического массива Основания он мог выманить всех монстров бездны из Ковчега.
Закончив эту работу, Ши Фэн вернулся к своей команде.
– Вы уже закончили свои дела? – Бесконечные Шрамы подозрительно спросила Ши Фэн.
С тех пор как Ши Фэн ушёл, прошел всего час или около того. Этого времени не хватило бы даже на то, чтобы добраться до населённого пункта и вернуться.
Что он может сделать за один час?
Первоначально она думала, что Ши Фэн ушёл, чтобы собрать подкрепление. В конце концов, с их нынешней силой, победить пять монстров-хранителей было невозможно. По крайней мере, им нужна была команда из ста экспертов.
Тем не менее Ши Фэн не привёл с собой ни одного игрока…
– Шрамы, это отродье играет с нами?! – спросил взбешённый Тёмная Война через командный чат.
После того, как Ши Фэн ушёл, Бесконечные Шрамы рассказала своей команде все о ее соглашении с Ши Фэном.
Они все думали, что требования Ши Фэна были возмутительными. Они также считали, что Ши Фэн лгал о том, насколько сильны монстры внутри Ковчега, и что он просто хотел обмануть их ради их карты. Быстрое возвращение Ши Фэна только подтвердило их предположения.
Однако прежде чем Бесконечные Шрамы смогла ответить, Ши Фэн опередил её и сказал:
– Я закончил свои приготовления. Однако во время боя все должны следовать моим командам.
– Ты примешь командование?
Члены Полуночного Чаепития бросали на Ши Фэна презрительные взгляды.
Для обычных игроков роль командира команды не была особенно важной. У обычных игроков не было бы никакого выбора в этом вопросе, если бы такой эксперт, как Ши Фэн, хотел руководить ими.
Однако они не были обычными игроками.
Более того, даже малейшая ошибка могла привести к смерти в предстоящей битве. Если бы они погибли и проиграли сражение, то потратили бы впустую несколько дней усилий. Если они не были абсолютно уверены в своём командире, как могли пиковые эксперты рисковать, слушая его? Встретившись с ним совсем недавно, Ши Фэн для них был просто незнакомцем.
Они могли бы согласиться на просьбу Ши Фэна о Карте Падшего Ковчега. Но если парень думал, что они будут слушать его приказы, то это был просто сон!
Винный Бриз кивнул, соглашаясь с ответами своих товарищей по команде. Он также не думал, что Ши Фэну подойдёт командовать Полуночным Чаепитием. Однако это было не потому, что он смотрел свысока на способности Ши Фэна. Скорее, чтобы претендовать на звание командира, нужно было ознакомиться с каждым игроком в команде. Это включало в себя их различные основные атрибуты, навыки, привычки и многие другие детали. Только зная эту информацию, можно эффективно руководить и позволить каждому в команде проявить свой полный потенциал.
Ши Фэн ничего не знал о членах Полуночного Чаепития. Хотя это не было бы серьезной проблемой, если бы они совершали набег на простое подземелье или монстра-Босса, но они намеревались взять на себя величайшего лорда 65-го уровня и четырех великих лордов шестьдесят третьего уровня. Любая ошибка непременно приведёт к жертвам.
– Ничего страшного, если вы не хотите, чтобы я командовал. Я просто расскажу вам о нашей стратегии рейда. Когда придёт время, работайте с нами, – сказал Ши Фэн, не обращая внимания на враждебные взгляды, которые он получал. – Только я не несу ответственности за любые жертвы.
Пять сотрудничающих особых форм жизни – не повод для смеха.
Исходя из понимания Ши Фэна, каждая из этих пяти особых форм жизни обладала своими собственными финальными ходами. В одиночку эти финальные ходы, возможно, и не были столь мощными, но в сочетании их мощь возрастала экспоненциально. Если бы эти пять особых форм жизни сотрудничали друг с другом, они могли бы легко уничтожить команду пиковых экспертов. Игрокам требовалось точное понимание времени, когда навыки Боссов будут использованы. Даже небольшая ошибка может привести к уничтожению команды. Поэтому он и попросил взять командование на себя.
– Это не будет проблемой, – уверенно ответил Винный Бриз. – Если из-за ошибки с нашей стороны произойдёт уничтожение команды, мы компенсируем вам это соответствующим образом.
Остальные члены команды также согласились с этой договорённостью. По крайней мере, это было гораздо лучше, чем подчиняться приказам незнакомца.
После чего Ши Фэн начал распределять задания.
На самом деле, Полуночному Чаепитию почти ничего не нужно было делать. Как и предполагал Винный Бриз, Ши Фэн был не очень хорошо знаком с участниками Полуночного Чаепития. Поэтому он не поручил им никаких особо важных заданий. Команда авантюристов в основном должна была предоставить девять магических классов для поддержания магического массива Полярного Домена Девяти Звезд. Ши Фэн приказал остальным девяти игрокам отвлечь внимание двух Падших патрульных. Им даже не нужно было сосредотачиваться на нанесении урона великим лордам. Что же касается Винного Бриза, то он, конечно, должен был отпереть Ковчег.
Нулевое Крыло разберётся с Падшим капитаном гарнизона и оставшимися двумя Падшими патрульными.
После того, как Ши Фэн закончил распределять задания, обе команды начали проверять своё оружие, снаряжение, зелья и свитки.
– Позже, пока лидер будет поддерживать магическую систему, я возьму командование на себя. Вам, ребята, лучше не смущать нашу команду, – серьёзно сказала Бесконечные Шрамы, глядя на своих товарищей по команде.
– Шрамы, не переживай. Ты знаешь наши стандарты лучше, чем кто-либо другой. Когда придёт время, даже если их сторона будет уничтожена, у нас не будет никаких проблем, – усмехнулся рейнджер, Тёмная Война, бросив взгляд на команду Ши Фэна.
Встреча с двумя великими лордами шестьдесят третьего уровня может стать проблемой для обычных экспертов. Но для их команды авантюристов это была просто несколько напряжённая задача. Более того, они должны были только отвлекать внимание. От них даже не требовалось сражаться с двумя Боссами лицом к лицу.
С другой стороны, сторона Ши Фэна, которая должна была противостоять величайшему лорду и двум великим лордам напрямую, брала на себя самую большую задачу.
После того, как все подтвердили, что никаких проблем не было, Ши Фэн взмахом руки подал знак Винному Бризу, и тот начал процесс разблокировки.
Увидев это, Винный Бриз поднял оранжевый кристалл над головой и снова начал читать заклинание.
Вслед за этим каньон содрогнулся, когда пять массивных фигур поднялись с земли. Это были не кто иные, как Падший капитан гарнизона и четыре Падших патрульных.
– Активируйте магический массив! – поспешно крикнул Ши Фэн.
Бесконечные Шрамы дала ту же команду практически одновременно.
Внезапно появился массивный пурпурно-золотой магический массив и окутал пятерых монстров-Боссов.
Будучи средним магическим массивом, Полярный Домен Девяти Звёзд мог даже подавлять мифических монстров. Естественно, Капитан гарнизона и Патрульные не были исключением. Сразу же атрибуты пяти Боссов начали быстро падать.
– Как этот средний магический массив может быть таким мощным?!
Полуночное Чаепитие было на мгновение ошеломлено.
В мгновение ока здоровье Падшего капитана гарнизона снизилось со ста двадцати миллионов до девяноста шести миллионов, в то время как здоровье Падших патрульных упало с пятидесяти семи до сорока одного миллиона. Эффект магического массива ошеломил даже Бесконечные Шрамы.
В то время как они, Полуночное Чаепитие, видели средние магические массивы раньше и даже собрали полный набор сами, этот средний магический массив был способен только уменьшить основные атрибуты величайшего лорда на десять процентом. Даже тогда он был уже достаточно мощным для среднего магического массива.
Тем не менее Полярный Домен Девяти Звёзд ослабил Падшего капитана гарнизона на двадцать процентов, а Падших патрульных – на тридцать процентов. Это было просто немыслимо.
Конечно, команда Ши Фэна даже не остановилась, чтобы заметить реакцию участников Полуночного Чаепития.
– Вперёд!
Под командованием Ши Фэна Кола, Е Умянь и Горлица атаковали собственные цели.
Как ведущий МТ, Кола будет иметь дело с величайшим лордом, в то время как Горлица и Е Умянь будут каждый танковать двух великих лордов.
Жизненный рейтинг особых форм жизни был немного выше, чем у обычных монстров, хотя они, несомненно, уступали архаичным видам. С их подавленными характеристиками Кола и другие должны быть в состоянии справиться с ними.
Но прежде чем Кола успел дотянуться до Падшего капитана гарнизона, тот взмахнул своим массивным десятиметровым мечом, целясь в землю.
Бум!
Огромная трещина прорезала землю, протянувшись прямо к Коле.
– Кола! Активируйте Защитное благословение! – крикнул Ши Фэн, увидев атаку.
Кола без колебаний активировал Защитное благословение. Затем он поставил щит перед собой и сжал его обеими руками.
Пэн!
Колу отбросило на десять метров в сторону. Исцеляющий щит и Защита на нём рухнули в небытие. Тем временем здоровье Колы упало более чем на двадцать пять тысяч единиц. Последний шаг Тролля-вождя был невероятно бледен по сравнению с атакой Падшего капитана гарнизона.
Трещина остановилась только через пятьдесят метров. Дальность атаки Капитана гарнизона заставила всех содрогнуться.
Если бы Кола вовремя не активировал Защитное благословение, он был бы мёртв.
Атака Капитана гарнизона ошеломила всех участников сражения. К сожалению, это был ещё не конец. В следующее мгновение четыре Падших патрульных двинулись одновременно, резко подняв свои боевые топоры и яростно ударив ими по земле.
Бум... Бум... Бум…
Земля начала дрожать. Золотые струи начали брызгать с земли в радиусе тридцати метров вокруг четырёх Падших патрульных. Когда эти четыре области накладывались друг на друга, избежать их было практически невозможно. Между тем, любой игрок, которого поразят эти струи, получит от пяти до восьми тысяч единиц урона.
Эти золотые струи появились без каких-либо знаков или фиксированных узоров. Перекрывающиеся домены удвоили плотность атак.
Хотя они старались изо всех сил уклоняться от атак, игроки иногда ошибались и получали удары, их здоровье быстро уменьшалось. Один член Полуночного Чаепития сорок первого уровня, к сожалению, попал в два пересекающихся домена. Не успев ответить, многочисленные струи ударили в берсерка, и он умер на месте.
– Все, избегайте пересекающихся доменов!
– Что это за навык такой?! Почему он всё ещё длится даже спустя столько времени?!
…
Битва только началась, но один человек уже погиб. И команда Ши Фэна, и Полуночное Чаепитие забеспокоились.
Все видели, как погиб берсерк.
Золотые струи появились внезапно и бесшумно. Более того, атаки нельзя было блокировать, только уклоняться. Даже если бы они были только вблизи одного домена, им пришлось бы уклоняться от трех-пяти струй. Рядом с двумя пересекающимися доменами, игрок столкнется с семью-десятью атаками одновременно. Пути отступления берсерка были отрезаны. В итоге он умер прежде, чем целители команды смогли помочь.
Члены Полуночного Чаепития больше не выражали прежнего самодовольства.
– Заманите Патрульных в четыре угла! Не подпускайте их к Капитану гарнизона! – скомандовал Ши Фэн.
Ши Фэн не был особенно знаком с навыками Боссов стражей. В конце концов, в прошлом он узнал о Падшем Ковчеге только после того, как его активировали. Он даже не знал, кто активировал Ковчег.
Всё, что он знал, это то, что эти особые формы жизни имеют свои собственные финальные ходы и что эти финальные ходы станут экспоненциально сильнее, когда объединятся. Тем не менее он не ожидал, что эти финальные ходы будут навыками домена.
Среди различных навыков в Божественном Домене наибольшую опасность представляли не что иное, как крупномасштабные заклинания разрушения и навыки домена. Атаки от крупномасштабных разрушительных заклинаний обычно длились одну или несколько волн. Если бы игроки могли выдержать продолжительность заклинания, они бы выжили. Однако доменные навыки могут оставаться в силе гораздо дольше. Доменные навыки будут постепенно сокращать игроков, пока те не умрут.
Бесконечные Шрамы теперь понимала, насколько серьёзна ситуация. Она тут же достала из сумки свиток призыва третьего порядка и прокричала через командный чат:
– Волна, используй свой свиток призыва вместе с моим! Мы используем их, чтобы выманить Патрульных! Игроки ближнего боя, держитесь подальше от Боссов! Используйте только дальние атаки!
После всего, что было сказано и сделано, участники Полуночного Чаепития всё ещё оставались экспертами. Очень быстро они начали двигаться. Игроки команды ближнего боя быстро отдалились от доменов Падших патрульных. Тем временем Бесконечные Шрамы и Волна Преисподней вызвали по существу третьего порядка и приказали им наброситься на Падших патрульных.
И Бесконечные Шрамы, и Волна Преисподней были невероятно искусны в управлении своими призванными существами. Хотя они не могли увернуться от всех золотых струй, они могли увернуться от большинства из них. С относительной лёгкостью призванные существа прибыли раньше Падших патрульных и ударили когтями по врагам.
Пэн!
Когда когти призванных существ третьего порядка ударили по Падшим патрульным, раздался лязг металла. Когти вызванных существ лишь поцарапали броню Патрульных. Им даже не удалось оттеснить Патрульных, несмотря на то, что оба были ранга великого лорда. Падшие патрульные потеряли только около четырёх тысяч НР от атак…
– Почему их защита так высока?!
– Даже у величайшего лорда нет такой мощной защиты!
Когда члены Полуночного Чаепития увидели урон, который призванные существа третьего порядка шестидесятого уровня нанесли своими обычными атакам, их выражения стали мрачными.
Когда в прошлом они использовали призванных существ третьего порядка для борьбы с великими лордами третьего порядка, обычные атаки первых обычно наносили от двадцати до тридцати тысяч урона. Даже против величайших лордов, их атаки наносили почти восемь тысяч единиц, но против этих Боссов, их вызванные существа нанесли только около четырёх тысяч единиц урона.
Защита Падших патрульных была нелепой.
Если даже призванное существо третьего порядка нанесло так мало урона, то игроки, подобные им, нанесли бы Падшим патрульным максимум полторы тысячи единиц урона.
Между тем, каждый из Падших патрульных имел сорок один миллион НР. С их боевым восстановлением они могли регенерировать более четыреста десять тысяч НР каждые пять секунд. Другими словами, они будут восстанавливать восемьдесят две тысячи НР каждую секунду.
Если их урон не будет превышать восемьдесят две тысячи в секунду, то Падшие патрульные были непобедимы для них.
– Старшая сестра Шрамы, как мы должны бороться с этими тварями? – с тревогой спросила Облачная Пряжа. Она не могла не обратить внимания на команду Ши Фэна у величайшего лорда.
Если с Падшими патрульными уже так трудно иметь дело, не будет ли Падший капитан гарнизона ещё более властным?
– Забудь пока об этом! Выманим Боссов подальше! – приказала Бесконечные Шрамы, качая головой, тоже посмотрев на команду Ши Фэна.
Пятеро Боссов-хранителей оказались гораздо могущественнее, чем она думала. Первоначально она верила, что Полуночное Чаепитие сможет справиться с этими монстрами после того, как они достигнут второго порядка пятьдесят пятого уровня. Но теперь похоже, что даже после достижения этого уровня у них было менее сорока процентов шансов победить этих монстров.
После того, как Полуночное Чаепитие выманило двух Падших патрульных, Горлица и Е Умянь активировали свои спасательные навыки и начали заманивать своих Патрульных подальше от Падшего капитана гарнизона.
Как только четыре патрульных оказались в четырёх разных углах, Коле, стоявшему посередине, стало гораздо легче иметь дело с Капитаном гарнизона. Однако, даже после активации Защитного благословения, он всё ещё получил более десяти тысяч единиц урона от одной из обычных атак величайшего лорда. Без Защитного благословения одна атака поглотит более двадцати тысяч HP Колы....
Кола не мог представить себе, как можно противостоять Капитану гарнизона без Полярного Домена Девяти Звёзд.
Более того, когда все атаки ударили по Капитану гарнизона, каждая из них нанесла менее тысячи единиц урона. Только обычные атаки Танцующего Пламени и Нежного Снега могли нанести более полутора тысяч единиц урона величайшему лорду, в то время как их навыки наносили до пяти тысяч единиц урона. Однако для Капитана гарнизона, имевшего девяносто шесть миллионов НР, этот урон был незначителен.
– Лидер гильдии, мы даже не поцарапаем его здоровье с такой скоростью. Рано или поздно это нас измотает. Почему бы нам не отступить, чтобы главные силы гильдии встретили нас здесь? – посоветовала Нежный Снег через командный чат.
Встреча с величайшим лордом с командой из двадцати человек уже испытывала их удачу, не говоря уже о величайшем лорде, который был на двадцать уровней выше их. Если бы не их превосходное оружие и снаряжение и не их исключительно высокие боевые стандарты, они были бы уничтожены первой волной атак.
– Нет необходимости. Кола, танкуй Босса! Трёх секунд вполне достаточно!
Нынешняя ситуация не слишком удивила Ши Фэна. Он был полностью осведомлен о том, как функционируют мощные особые формы жизни. Они уступали только архаичным видам. Зная это, он разработал метод борьбы с ними.
В следующее мгновение Ши Фэн достал из сумки кроваво-красный магический свиток. В тот момент, когда появился магический свиток, в пределах Полярного Домена Девяти Звёзд произошла мощная флуктуация маны.
Все взгляды мгновенно переместились на Ши Фэна.
– Что это за волшебный свиток? – пробормотала Бесконечные Шрамы в потрясении, когда заметила буйную ману внутри барьера.
Этот магический свиток был одним из двух магических свитков четвертого порядка, которые Ши Фэн получил, убив пробужденного NPC Ланселота.
Тем временем, Капитан гарнизона сразу же заметил колебания маны, глаза величайшего лорда также переместились на кроваво-красный свиток в руках Ши Фэна. Он переместился, чтобы атаковать мечника.
– Даже не думай так легко от меня отделаться!
Кола поднял щит и ударил им Капитана гарнизона по ноге. Затем он активировал навык первого порядка Рёв правосудия, его тело испустило ослепительное золотое сияние. Он мгновенно вернул себе внимание Босса и агро. В то же время его сила удвоится, если Босс не нападёт на него.
Однако даже после того, как Кола активировал Рёв правосудия, Капитан гарнизона всё ещё был сосредоточен на Ши Фэне.
– Лидер гильдии, что ты только что вынул?! – Кола не мог сдержать своего удивления.
Не имея другого выбора, Кола активировал Силу тьмы, его атрибуты снова взлетели. Затем он выполнил навык первого порядка – Праведное наказание.
Бум!
Одним ударом он отбросил правую ногу Капитана гарнизона назад, нанеся более десяти тысяч единиц урона, которые тут же появились над головой величайшего лорда. Атака едва не заставила Капитана гарнизона опуститься на колени.
Однако Падший капитан гарнизона не обратил внимания на Колу. Скорее, он шаг за шагом продвигался к Ши Фэну.
Видя это, Кола продолжал выполнять несколько мощных движений, каждый из которых наносил более десяти тысяч единиц урона, но результат не изменился.
– Лидер гильдии, этот монстр сошёл с ума! – Кола был ошарашен.
Капитан гарнизона прибыл раньше, чем Ши Фэн просил, и обрушил свой огромный меч на цель, Ши Фэн наконец закончил кастовать заклинание магического свитка.
– Разочарование!
Глаза Ши Фэна распахнулись. Затем из его глаз появились два чрезвычайно сложных и утончённых, кроваво-красных магических массива. Остальные игроки были поражены.
Супер-заклинание четвёртого порядка, Пространство разочарования!
В тот момент, когда магический свиток активировался, казалось, что пространство замерло, когда опускающийся большой меч Капитана гарнизона внезапно остановился. Сразу же после этого пространство внутри Полярного Домена Девяти Звёзд начало меняться, окрасив окружающий пейзаж кроваво-красным цветом.
– Что происходит? Почему мое тело кажется таким лёгким?
– Подождите, наши основные атрибуты возросли!
– Это правда! Мои основные атрибуты увеличились на сто процентов!
– Ребята, смотрите! Босс, кажется, замедлился до улитки!
…
Когда все снова посмотрели на большой меч Капитана гарнизона, они обнаружили, что могут ясно видеть оружие; раньше они видели только остаточные изображения.
Когда большой меч опустился, земля раскололась. Более чем тридцатиметровые трещины прорвались сквозь землю.
Однако Капитан гарнизона попал только в остаточное изображение, оставленное Ши Фэном. Сам воин уже давно отошёл на десять метров.
"Так быстро! Когда он начал двигаться?" – Бесконечные Шрамы была ошеломлена.
В отличие от остальных игроков, она сосредоточилась на Ши Фэне. Однако в тот краткий миг, когда девушка взглянула на большой меч Капитана гарнизона, который внезапно и значительно замедлился, Ши Фэн отошёл на десять метров. Она находила это невероятным.
– Смотрите! Эти Патрульные тоже замедлили ход! Даже золотые струи медленнее!
– С такой скоростью даже я могу легко увернуться от них.
Игроки, наконец, заметили, что Падший капитан гарнизона был не единственным, чья скорость была затронута. Падшие патрульные в четырех углах также пострадали от снижения скорости. Даже их навыки домена были затронуты. Члены Нулевого Крыла и Полуночное Чаепитие теперь могли легко уклоняться от золотых струй.
– Да кто же он такой?
Участники Полуночного Чаепития не могли не взглянуть на Ши Фэна. Обычно они хвастались своим обширным знанием Божественного Домена. Однако, даже с их богатыми знаниями и опытом, они никогда не сталкивались с подобной ситуацией. Без сомнения, этот феномен имел какое-то отношение к кроваво-красному магическому свитку Ши Фэна. Другого способа объяснить это не было.
Теперь, когда все основные атрибуты были повышены, а скорость реакции и скорость атаки пяти Боссов уменьшились, члены Полуночного Чаепития, которые ранее начали отчаиваться, наполнились надеждой.
В настоящее время пять Боссов совершили только одну из трёх или четырех атак против своих соответствующих МТ. Однако из-за значительного увеличения атрибутов урон Боссов уменьшился. Возьмем, к примеру, Колу, танкующего Падшего капитана гарнизона. Первоначально Кола получал двадцать тысяч единиц урона от обычных атак величайшего лорда. Но теперь, обычные атаки величайшего лорда нанесли только около тринадцати тысяч единиц урона рыцарю-хранителю. Кроме того, из-за того, что Кола активировал Силу тьмы, его здоровье выросло до более чем пятидесяти шести тысяч. Включая эффект Пространства разочарования, его здоровье поднялось до более чем сто двенадцать тысяч. В этот момент он был практически гуманоидным монстром.
Прямо сейчас у Колы не было бы проблем даже с тремя Падшими капитанами гарнизона, не говоря уже об одном. Что касается урона Колы, то из-за бонуса силы от Рёва правосудия только его обычные атаки наносили почти десять тысяч единиц урона, в то время как его навыки наносили почти тридцать тысяч единиц урона.
Тем временем Фиолетовое Облако, стоявшая в тылу среди целителей, тоже стала сильнее. Каждое из её исцелений восстанавливало более десяти тысяч НР Коле. Если она дважды наложит свои заклинания, то сможет исцелять более двадцати тысяч HP каждый раз. Если девушке повезёт, и она вызовет двойной крит, она сможет мгновенно исцелить более сорока тысяч HP. Мало того, что Фиолетовое Облако была способно поддерживать жизнь Колы в одиночку, но она также могла справиться с исцелением Горлицы и Е Умяня.
– Лидер гильдии, какой магический свиток Вы использовали?! Я себя ощущаю так, словно могу справиться сейчас даже с мифическим монстром! – воскликнул Кола в командном чате.
Остальные члены команды согласно кивнули.
Помимо их устрашающего урона, самым неприятным аспектом в монстрах-Боссах были их скорость атаки и скорость реакции. Теперь, когда Падший капитан гарнизона был подавлен во всех трёх аспектах, он казался таким же трудным противником, как и верховный лорд; только наносил немного больше урона. Однако их увеличенные атрибуты компенсировали это, ещё больше уменьшая сложность рейда. Прямо сейчас они чувствовали, что просто сражаются с могущественным лордом.
– Ладно, хватит бездельничать. Используйте свои навыки берсерка и бросайте все, что у вас есть. У нас есть только пятнадцать минут, пока это пространство не исчезнет! – Ши Фэн почувствовал укол в грудь.
Ланселот уронил только два магических свитка четвёртого порядка.
Он только что использовал самый ценный из двух, супер-заклинание четвёртого порядка Пространство разочарования. В отличие от проклятий четвёртого порядка, супер-заклинания были созданы в древние времена. Они были до смешного мощные, способны трансформировать окружающую среду. Они были во много раз более могущественными и мистическими, чем заклинания нынешней эпохи. Даже нынешние NPC в Божественном Домене не могли анализировать эти заклинания. Таким образом, они были названы супер-заклинаниями.
После активации Пространства разочарования, оно преобразует область в пределах двухсот метров от заклинателя в мир пользователя. Все враги в этом мире будут подавлены, что снизит их скорость передвижения, скорость атаки и скорость реакции на две трети от их общего количества. В то же время, этот мир также улучшит заклинателя и его союзников, уменьшив сложность Боссов на один уровень.
Возьмём, к примеру, Падшего капитана гарнизона. Первоначально это было существо третьего порядка высшего ранга. Теперь, когда его сложность рейда уменьшилась, он был таким же сильным, как высший ранг второго порядка. К сожалению, срок существования Пространства разочарования был значительно короче. Тем не менее в прошлом все называли его самым редким магическим свитком в Божественном Домене, не имеющим себе равных.
В прошлом супер-магический свиток четвёртого порядка стоил по меньшей мере трёх эпических предметов. Если команда игроков второго порядка использовала свиток, они могли даже убить мифических монстров четвёртого порядка.
Однако сейчас Ши Фэну было всё равно. Капитан гарнизона и Патрульные оказались гораздо сильнее, чем он предполагал. Если бы он не использовал магический свиток, они, несомненно, были бы уничтожены. Более того, обмен супер-магического свитка четвёртого порядка на карту к Падшему Ковчегу был прибыльной сделкой.
* * *
Услышав предупреждение Ши Фэна, все немедленно начали активировать свои навыки Берсерка.
Хотя Падший капитан гарнизона и Падшие патрульные всё ещё обладали очень высоким здоровьем, уменьшенная скорость делала их живыми мишенями. После активации своих навыков берсерка каждый легко наносил более десяти тысяч единиц урона своими атаками, в то время как Танцующее Пламя и Нежный Снег могли нанести более двадцати тысяч единиц урона.
Ши Фэн тоже не сдерживался и активировал Силу тьмы. Затем он использовал Бесшумные шаги и появился позади Капитана гарнизона, прежде чем активировать Фантомного убийцу. И он, и его двойник одновременно активировали Взрыв пламени.
Миниатюрные солнца появились на мечах Ши Фэна и его двойника. Каждый удар, который поразил Капитана гарнизона, наносил более шестидесяти тысяч единиц урона, в то время как критические удары наносили более сто тридцать тысяч единиц урона.
К тому времени, как Ши Фэн и его двойник упали на землю, оба совершили в общей сложности тридцать последовательных атак. Падший капитан гарнизона потерял на месте более двух миллионов НР. Повреждения, появившиеся над головой величайшего лорда, ошеломили всех. С таким высоким уроном Ши Фэн мог мгновенно убить вождя такого же уровня.
Время шло быстро. Под бешеной бомбардировкой игроков потребовалось примерно шесть минут, чтобы девяносто шесть миллионов HP Капитана гарнизона достигли нуля.
Бум!
Когда Падший капитан гарнизона рухнул, хотя и не сбросил никакой добычи, Нежный Снег, Манящее Лето, и остальные члены Нулевого Крыла поднялись с сорок второго уровня на сорок третий. Богатый опыт превзошел все ожидания. Участники Полуночного Чаепития также поднялись с сорок первого на сорок второй уровень.
Тем не менее никто не остановился, чтобы отпраздновать, поскольку им всё ещё приходилось иметь дело с четырьмя Падшими патрульными. У них оставалось меньше десяти минут до того, как закончится время Пространства разочарования. Если они не смогут убить этих Боссов в течение этого периода, сделать это позже будет гораздо труднее.
Более того, Ши Фэн уже сказал всем, что особые формы жизни являются бессмертными существами. Пока они не откроют вход в Падший Ковчег, эти особые формы жизни будут продолжать возрождаться. Более того, особые формы жизни обычно оживали примерно за десять минут. Они не могли позволить себе терять время.
Однако с Падшими патрульными было гораздо легче справиться, чем с Падшим капитаном гарнизона. Даже без их навыков берсерка, две команды могли нанести большой урон этим Боссам. Кроме того, у них всё ещё была поддержка двух призванных существ третьего порядка Полуночного Чаепития.
Наконец, через четырнадцать минут после того, как Пространство разочарования было активировано, четыре Падших патрульных рухнули, превратившись в груды щебня и подарив большое количество опыта. Участники Полуночного Чаепития даже ещё раз прокачались, достигнув сорок третьего уровня. Такая скорость прокачки поразила этих игроков. На самом деле, они набрали почти два полных уровня опыта всего за пятнадцать минут…
Члены Нулевого Крыла уже были на высоком уровне. Хотя они также получили много опыта, этого было недостаточно, чтобы достичь следующего уровня. Но богатый опыт помог Ши Фэну достичь восьмидесяти двух процентов сорок седьмого уровня. Если бы он гриндил Троллей, то смог бы достичь сорок восьмого уровня всего за полдня.
Когда Боссы-хранители умерли, каньон начал сильно дрожать.
Внезапно центр каньона обрушился. Затем из-под земли возник высокий голубой храм.
В то же время знакомый звук системного оповещения достиг ушей всех присутствующих.
Системное объявление Божественного Домена: игроки успешно активировали новый пакет расширения Божественного Домена. Система будет подвергнута модернизации. Все игроки, пожалуйста, приготовьтесь выйти
Уведомление об обновлении системы Божественного Домена эхом отдавалось в ушах каждого игрока. Уведомление немедленно вызвало различные реакции.
– Кто этот ублюдок, который запустил новый пакет расширения?!
– Я прошёл только половину подземелья!
– Вот дерьмо! Я только что купил шлем и присоединился к Божественному Домену!
…
Многие игроки начали высказывать своё несогласие на официальных форумах. Однако, хотя многие люди были возмущены этим обновлением, ещё больше людей интересовались его содержанием. Какое-то время каждый строил свои догадки.
* * *
Тем временем перед Храмом Падшего Ковчега…
Внезапное системное оповещение застало Ши Фэна и остальных врасплох.
Они только-только активировали вход в Падший Ковчег после многих трудностей, но ещё до того, как у них появился шанс войти в Ковчег, система объявила об обновлении. Это просто смешно!
К настоящему времени практически все, кто играл в Божественный Домен, знали, что обновление системы означает серьёзное изменение привычных устоев.
Между тем, чем больше улучшался Божественный Домен, тем сложнее становилась игра.
– Лидер гильдии, может, нам выйти отсюда? – Водяная Роза и остальные повернулись к Ши Фэну.
Игра дала им двадцать минут, чтобы выйти из игры. Это было не так уж много времени, но всё же лучше, чем ничего. Если они будут стараться изо всех сил, то смогут достичь внутренней области Падшего Ковчега.
Если они войдут в Ковчег после завершения обновления системы, кто знает, насколько сложным станет Ковчег? В конце концов, эта система определенно была связана с активацией Падшего Ковчега.
После некоторого раздумья Ши Фэн посмотрел на Винный Бриз и Бесконечные Шрамы и серьёзно сказал:
– Мы решили войти в Ковчег прямо сейчас. Вы хотите войти первыми или подождать до окончания обновления?
На этот раз Ши Фэн не ожидал обновления системы.
Тем не менее это помогло Ши Фэну вспомнить обновление системы после того, как Падший Ковчег появился в прошлом. Обновление тогда погубило многих игроков.
Это было потому, что это обновление улучшит ловушки Божественного Домена. Мало того, что удаление ловушек станет в два раза сложнее, но сила ловушек и эффект маскировки также значительно увеличатся.
Эта ситуация вызвала у многих игроков, которые любили приключения в полях, много трудностей. Более высокая сложность получения оружия и снаряжения для ищущих приключений независимых игроков также была связана с этим обновлением.
В Божественном Домене было три основных источника оружия и снаряжения. Первый – подземелья, второй – полевые приключения, а третий – награды за квесты.
В прошлом, благодаря этому системному обновлению, количество оружия и снаряжения на рынке значительно сократилось. В результате игроки, которые производили оружие и снаряжение, стали ещё более важными в Божественном Домене.
Боги древней эпохи оставили после себя внутри Падшего Ковчега ловушки. Эти ловушки было невероятно трудно удалить. Если бы эти ловушки были усовершенствованы, исследование Падшего Ковчега стало бы намного сложнее. Однако Ши Фэн не собирался сообщать об этом Полуночному Чаепитию.
Вместо того чтобы ответить на вопрос Ши Фэна, Бесконечные Шрамы повернулась, чтобы спросить Винный Бриз:
– Лидер, что скажешь?
Они уже прошли самую трудную часть своего квеста. Но Ши Фэн ранее заявлял, что вскоре после активации Падшего Ковчега появятся монстры, ещё более могущественные, чем пять Боссов-хранителей. Согласно их первоначальному плану, они намеревались подождать, пока монстры будут выманены из Падшего Ковчега, прежде чем они войдут, чтобы исследовать.
Но у них оставалось меньше двадцати минут до выхода из системы. Если они сейчас войдут в Ковчег, то рискуют столкнуться с этими монстрами.
– Давай пока не будем входить в Ковчег. Монстры внутри ещё не ушли. Если мы умрем, потому что бросились в Ковчег, это принесёт нам больше вреда, чем пользы, – в конце концов, Винный Бриз выбрал более безопасный подход.
По его мнению, пока у него была карта Падшего Ковчега, и сокровища Падшего Ковчега, и квест были в пределах их досягаемости. Не было никакой необходимости рисковать их жизнями.
– А как же наша карта? – не удержался от вопроса Блэки.
Их предыдущее соглашение зависело от Полуночного Чаепития, подтверждающего существование этих монстров и их безопасный вход в Падший Ковчег. Только после того, как эти условия будут выполнены, Полуночное Чаепитие даст им копию карты, но теперь команда авантюристов намеревалась подождать, пока монстры не покинут Ковчег.
– Вот ваша копия карты Падшего Ковчега. Возьмите её, – сказала Бесконечные Шрамы, доставая из сумки карту и протянула её Ши Фэну.
Бесконечные Шрамы ошеломила остальных участников Полуночного Чаепития.
Они не знали о существовании монстров, о которых предупреждал их Ши Фэн, и не подтвердили правильность метода Ши Фэна по выманиванию монстров. Было слишком рискованно вот так просто отдавать копию прямо сейчас.
– Спасибо, – Ши Фэн выразил свою благодарность, когда получил карту.
Бесконечные Шрамы не ответила на вопросы своей команды. Вместо этого она внимательно осмотрела Ши Фэна, прежде чем изобразить интимную улыбку и произнесла:
– В конце концов, это то, о чём мы договорились. Тем не менее это наша вторая сделка друг с другом, но я всё ещё не знаю, кто Вы. Интересно, смогу ли я получить счастье настоящего знакомства?
– Конечно, – ответил Ши Фэн, прежде чем снять черный плащ, скрывавший его личность и внешность. Затем он представился: – Я – Чёрное Пламя, лидер гильдии Нулевого Крыла!
Первая причина, по которой он скрывал свою личность и принадлежность своей команды, заключалась в том, что он не хотел, чтобы другие знали, что замышляют главные силы Нулевого Крыла. Второй? Он просто не хотел, чтобы Бесконечные Шрамы знала, кто они такие. Как ни крути, Бесконечные Шрамы была представителем корпорации "Чёрная Вода". Даже если Бесконечные Шрамы не проявляла особого интереса к Чёрной Воде, в конце концов, Нулевое Крыло и Чёрная Вода были врагами. Осторожность никогда не помешает.
Однако карта Падшего Ковчега была важнее.
Если Бесконечные Шрамы узнает, что они из Нулевого Крыла, она может разорвать их соглашение о карте Падшего Ковчега прямо здесь и сейчас.
Но теперь, когда карта была у них в руках, не было причин продолжать скрывать свои личности. Более того, Бесконечные Шрамы говорила от имени Полуночного Чаепития. Это только создаст ненужный раскол между их командами, если они откажутся раскрыть себя. Кроме того, Полуночное Чаепитие и Чёрная Вода никак не были связаны.
– Это ты?! – глаза Бесконечных Шрамов расширились от шока.
Она никогда не думала, что группа экспертов перед ней была членами Нулевого Крыла. Более того, лидером команды был лично глава гильдии Нулевого Крыла.
– Спасибо за карту! Надеюсь, в будущем у нас будет больше шансов работать вместе! – Ши Фэн усмехнулся. Затем он повел свою команду и бросился в Падший Ковчег.
Тем временем, Бесконечные Шрамы была совершенно ошеломлена, смотря на удаляющуюся спину Ши Фэна.
– Старшая сестра Шрамы, что случилось? – с любопытством спросила Облачная Пряжа, увидев изумление Бесконечных Шрамов.
Хотя было действительно удивительно, что лидером другой команды был лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя, это не должно было быть причиной шока Бесконечных Шрамов.
В прошлом их команда столкнулась со многими неожиданностями. Но никто из них никогда не получал такой реакции от Бесконечных Шрамов. Она впервые видела такое выражение на лице этой девушки. До сегодняшнего дня она даже не думала, что Бесконечные Шрамы способна на такое выражение.
Город Звёзд и Луны, резиденция Чёрной Воды.
Чёрная Вода уже не так процветала, как раньше. Очень немногие игроки ждали перед входом в резиденцию гильдии, желая присоединиться. Если бы не поддержка корпорации "Чёрная Вода", даже эти немногие игроки не захотели бы присоединиться к Чёрной Воде.
Члены элиты Чёрной Воды, погибшие на войне в Городе Каменного Леса, потеряли не только один уровень, но и оружие или предмет экипировки. Чтобы компенсировать эту потерю, у элитных игроков не будет времени помогать другим членам гильдии в течение некоторого времени.
Одна из главных причин того, почему независимые игроки охотно вступали в гильдии, заключалась в получении помощи экспертов гильдии в прокачке уровня и рейдерстве подземелий для обновления оружия и снаряжения. Практически каждая гильдия в Божественном Домене обеспечивала это преимущество. Игроки не захотят вступать в гильдию, которая не дает такого преимущества. В результате рядовые члены Чёрной Воды оказались в стагнации. Теперь они могли совершать набеги только на партийные подземелья и небольшие командные подземелья. У них не было другого выбора, кроме как держаться как можно дальше от командных подземелий на пятьдесят человек и больше.
Тем временем Цинь Муюнь, Смеющийся Пьяница и Смертоносный Шторм один за другим вошли в кабинет главы гильдии.
– Лидер гильдии, вот последний отчёт гильдии, который Вы просили, – сказала Цинь Муюнь, кладя отчёт на стол. В этот момент у неё было серьезное выражение лица.
В отчёте четко указывалось, что более двадцати тысяч элитных членов уже вышли из гильдии, что соответствует общему количеству второсортных членов гильдии. Что же касается обычных членов, вышедших из гильдии, то их было более ста тысяч.
Однако, когда Заброшенная Волна посмотрел на эти цифры, он сохранил относительно безразличное отношение. Вместо этого он перевел взгляд на Смертоносного Шторма и спросил:
– Как дела у торговой фирмы "Чёрная Вода"?
– Последний продукт торговой фирмы "При Свечах", экзотическое зелье Выносливости, был хорошо принят. Несмотря на то, что цена Смеси маны уже снижена до десяти серебряных монет за бутылку, обычные игроки вместо этого покупают экзотическое зелье Выносливости. Прямо сейчас наши магазины видят только одну треть нашего прошлого трафика... – сказал Смертоносный Шторм, удручённо качая головой. – Хотя наши шпионы уже рыскали в "Свечах" в поисках информации об экзотическом зелье Выносливости, похоже, что только избранные из высшего эшелона торговой фирмы знают об этом зелье. На данный момент мы всё ещё не знаем, где найти рецепт.
Экзотическое зелье Выносливости сильно повлияло на рынок.
Не говоря уже о том, как дёшево оно было, Смесь маны не могла сравниться с его десятичасовой продолжительностью. Кроме того, Смесь маны была полезна только в подземельях, в то время как экзотическое зелье Выносливости было полезно в подземельях и полях.
В этот момент многие обычные игроки отказались от зелий Регенерации и Восстановления маны, чтобы купить экзотическое зелье Выносливости. С экзотическим зельем Выносливости игроки могли гриндить монстров в течение более длительных периодов. Благодаря эффекту зелья им даже не нужно было отдыхать, когда они путешествовали на большие расстояния, что позволило им сэкономить много времени.
Даже Смертоносный Шторм не смог устоять перед искушением и купил себе три бутылки. После использования зелья, он должен был признать, что это было чудо-зелье. Зелье улучшило его скорость прокачки примерно на двадцать-тридцать процентов. Неудивительно, что многие игроки даже готовы были опустошить свои сундуки, чтобы купить экзотическое зелье Выносливости.
Судя по тому, что он знал, торговая фирма "При Свечах" давно исчерпала запас экзотического зелья Выносливости. Как только их прилавки пополнялись, игроки сметали зелье с полок. Многие высшие эшелоны крупных гильдий специально посещали торговую фирму "При Свечах", чтобы договориться о сделке на зелья.
Прямо сейчас, будь то развитие гильдии или торговой фирмы, Нулевое Крыло было невозможно остановить.
– Хорошо! Превосходно! – вопреки ожиданиям, Заброшенная Волна не казался разгневанным. Скорее, он начал смеяться.
– Лидер гильдии? – Цинь Муюнь и Смертоносный Шторм были совершенно сбиты с толку.
Молодой мастер Цзин был очень недоволен ими. Скорее всего, в ближайшие дни они получат инструкции от своего начальства. В то время никто из них не избежит наказания. Особенно это касалось Заброшенной Волны, но человек, который должен был волноваться и сердиться, на самом деле смеялся.
Был ли шок слишком сильным, что он не мог с ним справиться?
Однако вместо того, чтобы ответить на вопрос Цинь Муюнь и Смертоносного Шторма, Заброшенная Волна повернулся к Смеющемуся Пьянице и тихо спросил:
– Пьяница, ты закончил то, о чём я тебя просил?
– Лидер гильдии, вы мне не доверяете? – Смеющийся Пьяница усмехнулся. – Я уже отправил подробные сведения об экспертах Нулевого Крыла в гильдию Чудо. Чудо подтвердило, что они не дадут Нулевому Крылу никаких шансов на победу в завтрашнем матче на Тёмной Арене.
Первоначально он не был особенно оптимистичен в отношении поражения Нулевого Крыла на Тёмной Арене завтра. Однако после поездки в гильдию Чудо и подробного отчёта, который он предоставил о гильдии, его уверенность в том, что Нулевое Крыло проиграет в завтрашнем соревновании, возросла.
Шансы на предстоящее соревнование уже были обнародованы. Шансы были один к трём, причём большинство ставок делалось на боевую команду Асуры. Однако это было просто потому, что только несколько человек знали, что боевая команда Злого Дракона поддерживалась гильдией Чудо. Они узнали об этом только благодаря связям корпорации "Чёрной Воды" с одним из высших эшелонов Чуда.
Крайне редко на Тёмной Арене шансы были так высоки, как один к трём. Обычно шансы были примерно один к одному и пяти десятым.
Видя такой высокий процент выплат, гильдия Чудо намеревалась сделать все возможное. Более того, гильдия стремилась к полной победе.
Выигрыш за полную победу был один к семи. Это было достаточно высоко, чтобы соблазнить даже супер-гильдию. Такая первоклассная гильдия, как Чудо, не могла позволить себе упустить такую возможность.
Лучшие эксперты Чуда могли бы даже соперничать с экспертами супер-гильдий. Более того, чтобы гарантировать свою победу в конкурсе, Чудо тайно заимствовало эпические предметы у других крупных гильдий. Даже пиковые эксперты Нулевого Крыла, которые славились своими небывалыми характеристиками, не могли сравниться с экспертами, которых намеревалось отправить Чудо.
Члены Нулевого Крыла были настолько сильны в основном из-за своих атрибутов. Что же касается экспертов, достигших области микровосприятия или выше, то в гильдии их было всего пятеро. Среди них, Чёрное Пламя, который не будет участвовать в Тёмной Арене. В конце концов, этот человек был лидером гильдии Нулевого Крыла. Остались Е Фэн, Танцующее Пламя, Нежный Снег и Фиолетовое Облако. Среди них Танцующее Пламя, Нежный Снег и Фиолетовое Облако только недавно достигли области микровосприятия. Без атрибутивного преимущества единственной настоящей боевой силой в боевой команде Асуры был Е Фэн. Однако соревнование на Тёмной Арене было командным матчем из десяти человек.
– Хорошо. Теперь вы трое пойдите и соберите ресурсы нашей гильдии. Когда придёт время, мы тоже будем наблюдать за соревнованиями, – Заброшенная Волна не был так сильно затронут предыдущим поражением, как думали Цинь Муюнь и Смертоносный Шторм. Напротив, он спокойно думал о том, как изменить ситуацию.
Первое, что ему нужно было сделать, это восстановить фундамент гильдии, вернуть оружие, снаряжение, монеты и другие предметы, которые гильдия потеряла в войне. Тёмная Арена служила идеальной площадкой именно для этого.
Более того, поражение Чёрной Воды не было лишено смысла. По крайней мере, их поражение показало, насколько сильны различные эксперты Нулевого Крыла, и эта информация поможет Чуду справиться с Нулевым Крылом.
* * *
Тем временем, войдя в возвышающийся храм, Ши Фэн приказал всем использовать свитки Изоляции, прежде чем броситься через лабиринт пустых коридоров.
Поскольку у них оставалось меньше двадцати минут, им было трудно добраться до внутренней части Ковчега вовремя. Монстры бездны только что проснулись и ещё не покинули Ковчег.
В коридорах внешнего региона команда Ши Фэна время от времени сталкивалась с блуждающими Падшими патрульными. Однако, поскольку у Ши Фэна теперь была карта, эти Падшие патрульные ничего не значили для команды с его острыми чувствами. Ши Фэн мог не только избежать патрулей, но и избежать любых ловушек.
– Ммм? Итак, это оружейная комната.
Через десять минут Ши Фэн обнаружил плотно закрытую дверь. На камне над массивной дверью были высечены слова "Военный Арсенал". Увидев эти слова, сердце Ши Фэна ускорилось.
В Военном Арсенале хранилось именно военное оружие.
И ни один другой игрок никогда не открывал этот Военный Арсенал!
Когда Ши Фэн остановился, чтобы взглянуть на Военный Арсенал, Минорный Ветер заметил красные точки, появившиеся на его системной карте, и доложил:
– Лидер гильдии, дальние патрули приближаются к нашему местоположению. Если мы сейчас не двинемся, боюсь, нас обнаружат.
После того, как команда Нулевого Крыла вошла в Падший Ковчег, Минорный Ветер активировал свой навык Разведки, и продолжал следить за любым движением в их районе. Хотя зона обнаружения его Разведки была уменьшена внутри Ковчега, он мог чувствовать врагов в радиусе трёхсот метров. Этого было достаточно, чтобы команда успела ответить до того, как враги доберутся до них.
– Сколько их? – спросил Ши Фэн.
– Два. Более того, они движутся относительно быстро. Они достигнут нашего местоположения самое большее через пятнадцать секунд, – сообщил Минорный Ветер.
"Пятнадцать секунд? Этот зазор впритык..." – Ши Фэн нахмурился. По его подсчетам, даже ассасину с их взломом ранга мастера потребовалось бы примерно двадцать секунд, чтобы открыть комнату, подобную Военному Арсеналу. К сожалению, в их команде не было мастера-взломщика.
Он также полностью доверял оценке Минорного Ветра.
Квалифицированный Рейнджер – это не просто дальний дамагер. Постоянная осведомленность рейнджера об их окружении и их суждения о различных ситуациях были их самыми важными аспектами. Хотя боевые стандарты Минорного Ветра были немного ниже, чем у других основных членов Нулевого Крыла, его навыки наблюдения и суждения были первоклассными.
– Лидер гильдии, у нас осталось не так много времени, – настаивала Нежный Снег, поскольку у них было меньше восьми секунд, чтобы подготовиться. Судя по их местоположению на карте, они находились всего в двух третях пути до внутренней области Падшего Ковчега.
Если они не смогут достичь внутренней области до начала обновления системы, когда они снова войдут в игру, достичь этой области будет намного сложнее. Им также нужно было выбрать сокровищницу и разобраться с ловушками внутри.
Ши Фэн колебался.
В прошлом Падший Ковчег был знаменитой сокровищницей в Божественном Домене. Однако, поскольку ловушки внутреннего региона были чрезвычайно опасны, очень немногие игроки были способны получить какие-либо сокровища. Эта ситуация также привела к тому, что различные крупные гильдии отказались от Ковчега.
Однако Ши Фэн никогда не думал, что он действительно наткнется на оружейный склад во внешнем регионе.
Арсенал может и не очень много значил для обычного игрока, но для гильдии некоторые из более совершенных видов оружия были даже более ценными, чем фрагментированные легендарные предметы.
– Забудьте об этом. Мы отказываемся от внутренней области. Давайте пока возьмём этот арсенал, – поразмыслив немного, Ши Фэн остановился на оружейной. Прямо сейчас Нулевому Крылу всё ещё не хватало общей силы. Вероятно, у них даже не было сил, чтобы защитить один-единственный город.
Однако, если бы они смогли найти здесь несколько современных боевых орудий, они могли бы компенсировать недостаток боевой мощи Нулевого Крыла.
Если они смогут построить и как следует защитить город, стоимость города легко превысит стоимость двух или трёх фрагментированных легендарных предметов.
– Кола, ты и Горлица будете танковать Патрульных. Не подпускайте их к нам. Все остальные, ищите поблизости ловушки. Танцующее Пламя, ты будешь отвечать за отпирание двери, – поспешно приказал Ши Фэн.
– Поняла!
Услышав это, все бросились в бой.
Два Падших патрульных были похожи на тех, с которыми они столкнулись у входа. Они оба были великими лордами шестьдесят третьего уровня с пятьюдесятью семью миллионами НР. Однако Кола и Горлица уже давно ознакомились с тактикой нападения Патрульных. Даже без Полярного Домена Девяти Звёзд они были способны иметь дело с великими лордами.
В то же время Танцующее Пламя начала отпирать дверь в Арсенал.
Как одна из тайных комнат Падшего Ковчега, время, которое потребовалось, чтобы открыть Военный Арсенал, было второстепенным. Решающим вопросом было то, что метод разблокировки чрезвычайно сложен. Если бы они допустили хоть одну ошибку, пришлось бы начинать все сначала. Только после снятия различных замков можно было, наконец, открыть потайную комнату.
Время шло быстро. Через минуту Танцующее Пламя была уже на полпути к взлому замка.
– Лидер гильдии, приближаются ещё два патруля! – тревожно объявил Минорный Ветер.
Если бы было только три Падших патрульных, их команда могла бы, более или менее, справиться. Но четверо были бы проблемой. Что же касается попытки уничтожить патрули, то это было бы крайне глупо. Особые формы жизни были бессмертными существами. Даже после того, как они потратят много времени и усилий, максимум, что они получили бы от этого усилия, – это некоторый опыт. Через десять минут Падшие патрульные поднимутся на ноги и снова будут готовы к бою. Более того, с каждым воскрешением Падшие патрульные становились все сильнее. Только сумасшедший мог попытаться убить их.
– Е Умянь, ты пойдёшь со мной! Как только Пламя закончит отпирать дверь, бросайтесь все в комнату! Помните: ничего не трогайте внутри! – скомандовал Ши Фэн. Затем он бросился к двум новым Падшим патрульным вместе с Е Умянем.
Ши Фэн не стал бы пытаться взять на себя одного из Падших патрульных напрямую. Вместо этого он активировал Ауру Земли, отражая атаки Патрульного. Таким образом, он мог не только уменьшить получаемый урон, но и облегчить нагрузку на целителей команды.
Однако время шло, и из дальнего коридора донесся громкий рёв.
"Уже?!" – лицо Ши Фэна помрачнело.
Монстры бездны проснулись гораздо раньше, чем он ожидал.
Если эти монстры обнаружат его команду, никто из них не выберется отсюда живым.
* * *
Команда Ши Фэна была не единственной, кто слышал этот рёв. Члены Полуночного Чаепития, которые тихо ждали снаружи Падшего Ковчега, тоже услышали оглушительный рев.
– Чёрное Пламя действительно не лгал, – Винный Бриз не мог не радоваться, когда услышал этот рев. – Тот факт, что этот рёв настолько глубок и может пройти весь путь сюда, означает, что это монстр минимум мифического ранга.
К счастью, они заключили сделку с Ши Фэном. В противном случае, даже если бы они активировали Падший Ковчег самостоятельно после получения своих классов второго порядка, у них не было бы никакого способа завершить свой квест.
Разница между силой мифических монстров и величайших лордов была слишком велика. Даже если вся их команда достигнет второго порядка, маловероятно, что они смогут победить мифического монстра того же уровня, а тем более мифического монстра более высокого уровня.
Остальные члены команды согласно кивнули. Несмотря на Тёмную Войну и мнение нескольких других людей о Ши Фэне, они должны были признать, что Ши Фэн оказал им огромную помощь.
* * *
Тем временем перед Арсеналом Падшего Ковчега Танцующее Пламя наконец-то отворила дверь в потайную комнату.
– Глава гильдии, дверь открыта!
– Хорошо! Вы идите первыми! Кола, начинай медленно двигаться к оружейной!
Открытие двери, несомненно, было хорошей новостью для Ши Фэна. Он немедленно приказал всем отступить к оружейной.
Когда Ши Фэн и остальные достигли входа в Военный Арсенал, Ши Фэн, Кола и другие МТ почувствовали, что их тела стали тяжёлыми. Казалось, что они погрузились в грязь; двигаться было чрезвычайно трудно.
– Нехорошо! Эти монстры прибыли! Все внутрь, быстро!
Ши Фэн запаниковал. Он немедленно активировал Силу небесного дракона и восстановил способность двигаться. Затем он достал из сумки аквамариновый магический свиток. Этот магический свиток был не чем иным, как его единственным оставшимся магическим свитком четвёртого порядка.
Район, в котором они находились, был не особенно велик, но он понимал, насколько сильны эти монстры. Любой игрок, которого убили монстры бездны, не отделался бы просто потерянным уровнем. Если бы это было так, игроки в прошлом не отказались бы от сокровищ Падшего Ковчега так легко. Эти монстры бездны будут извлекали из игроков, которых они убили, бессмертные души. Игроки не только потеряют два или три уровня, но и не смогут войти в игру в течение десяти дней.
– Люди? Эти души... благословенные небом? Замечательно! Я так давно не пробовал бессмертной души!
Когда Кола и остальные бросились в Военный Арсенал, до их ушей донёсся холодный голос, заставивший их содрогнуться от страха. Внезапно, как будто Падшие патрульные были поражены, команда увидела, как великие лорды влетели в стены коридора, их мощные металлические тела сплющились, как образец под микроскопом.
Кроме Ши Фэна, никто из игроков не мог пошевелиться.
– Почему этот монстр такой мощный?!
Мощь монстра бездны намного превосходила ожидания Нежного Снега и всех остальных.
Ещё до того, как монстр показал себя, он уже расплющил четыре Падших патрульных в лепёшки. Они превратились в рыбу на разделочной доске.
"Конечно же, полный домен действительно силён!"
Ши Фэн был слегка ошеломлён. Монстры бездны Падшего Ковчега оказались намного сильнее, чем он себе представлял. Неудивительно, что в прошлом различные сверхспособности Божественного Домена не могли сравниться с этими монстрами.
Это определенно первый раз, когда Ши Фэн столкнулся с мифическим монстром, который владел полным доменом. Как правило, только NPC четвёртого порядка могли использовать его. Это также был фактор, который обеспечивал NPC четвёртого порядка способность противостоять мифическим монстрам четвёртого порядка.
Прямо сейчас, несмотря на то, что он активировал Силу небесного дракона, юноша едва мог двигаться. Его суставы при движении скрипели.
– А? Кто-то ещё может двигаться?
Когда Ши Фэн шевельнулся, холодный, глубокий голос эхом отозвался в сознании каждого. Когда члены команды подняли головы, они обнаружили, что перед ними внезапно появилось человекоподобное существо, примерно четырёхметрового роста и покрытое чешуёй. У существа были две похожие на клинки руки и алые глаза размером с кулак обычного человека. Две пары чёрных как смоль крыльев тянулись от спины существа.
[Лорд пожирателей душ] (тёмное существо, миф [ослабленное])
Уровень: 67
HP: 210 000 000/210 000 000
Все игроки ахнули, увидев это существо.
Несмотря на то, что существо было ослаблено, оно всё ещё оставалось мифическим монстром. Более того, команда пришла в отчаяние, увидев его здоровье. Даже команда из тысячи экспертов будет пушечным мясом против этого монстра, не говоря уже о команде из двадцати человек.
"Мы обречены!" – когда Водяная Роза наблюдала, как Лорд пожирателей душ постепенно приближается к ним, она уже нарисовала в своём сознании мгновенную смерть себя и своих товарищей по команде.
Однако Водяная Роза всё ещё не знала, что любой игрок, убитый древними монстрами бездны Падшего Ковчега, потеряет один уровень.
– Какой интересный малыш. Жаль, что твоё трепыхание бесполезно. Просто покорно стань пищей моей души, – произнёс Лорд пожирателей душ, широко раскрыв свой свирепый рот. Он больше не мог сдерживаться, и желал прямо сейчас поглотить этих игроков.
Когда тридцать метров отделили команду от Лорда пожирателей душ, Ши Фэн наконец закончил мысленно читать последнюю строку заклинания. Он резко развернул тёмно-синий магический свиток, который держал в руках.
– Бессмысленное сопротивление только усугубит твою боль и отчаяние!
Лорд пожирателей душ уже заметил магический свиток четвёртого порядка в руках Ши Фэна. Тем не менее он игнорировал объект, потому что был способен справиться с абсолютно любыми заклинаниями четвёртого порядка. Если бы это был магический свиток пятого порядка, он бы нервничал. Однако такие магические свитки были чрезвычайно редки даже во времена древности, не говоря уже о нынешней эпохе.
– О, неужели? – Ши Фэн слабо улыбнулся.
Тотчас же под ногами Ши Фэна образовался бирюзово-голубой магический массив. После чего, с Ши Фэном в центре, слабый синий барьер расширился наружу.
Проклятие четвёртого порядка, Граница воды!
Граница воды не была проклятием атакующего типа. Скорее, это было защитное проклятие. Проклятие было способно блокировать атаки даже пятого порядка. Это была своего рода абсолютная защита; проклятие имело радиус двадцать метров и продолжительность тридцать секунд.
После того, как Граница воды сформировалась, члены Нулевого Крыла немедленно почувствовали, что давление рассеивается, и восстановили свою свободу передвижения.
– Чёрт! – выражение лица Лорда пожирателей душ исказилось, когда образовалась Граница воды. Затем он начал штурмовать барьер.
Бум... Бум... Бум…
Лорд пожирателей душ был так быстр, что даже Ши Фэн едва мог видеть его движения.
Сердца всех заколотились, когда серия звуков от ударов эхом разнеслась по всему Падшему Ковчегу.
Они боялись, что Лорд пожирателей душ прорвется сквозь кажущийся непрочным светло-голубой барьер.
Взглянув на колеблющийся голубой барьер, Ши Фэн переключил своё внимание с Лорда пожирателей душ и скомандовал:
– Хорошо, двигайся! У нас осталось не так уж много времени!
Как защитное проклятие четвёртого порядка, Граница воды могла противостоять атакам Лорда пожирателей душ, даже если он был на пике своей силы. Вот у Короля пожирателей душ не возникло бы проблем с разрушением барьера. К счастью игроков, такого существа, столь же могущественного, как Боги, не было в нынешнем Ковчеге.
После чего Лорд пожирателей душ мог только беспомощно наблюдать, как Ши Фэн ведёт свою команду в Военный Арсенал.
Войдя в Военный Арсенал, Ши Фэн повернулся и закрыл дверь, сразу же заперев её.
– Лидер гильдии, этот монстр не сможет же ворваться сюда? – обеспокоенно спросила Фиолетовое Облако, вспомнив, насколько силен Пожиратель душ.
– Расслабьтесь. Это Падший Ковчег, одно из последних орудий, созданных Богами. Божественные руны укрепляют внутреннюю часть Ковчега. Даже Королю пожирателей душ было бы трудно разрушить внутреннюю часть Ковчега, не говоря уже о Лорде пожирателей душ, – небрежно сказал Ши Фэн.
Его спутники не могли сдержать вздоха облегчения, когда услышали заверения Ши Фэна.
– Теперь, когда с опасностью покончено, Пламя, ты и Тень обезвредите ловушки внутри Арсенала. Все остальные, двигайтесь осторожно! – приказал Ши Фэн. Посмотрев на часы, он обнаружил, что у них было около шести минут, прежде чем они должны были выйти из игры. Если они не смогут убрать ловушки в Арсенале в течение этих шести минут, к тому времени, когда они снова войдут в игру, эти ловушки будет гораздо труднее отключить.
Услышав это, Танцующее Пламя и Летящая Тень немедленно взялись за дело.
Что же касается остальных членов команды, то их взгляды блуждали по Военному Арсеналу.
На мгновение они остолбенели.
Арсенал представлял собой огромную сокровищницу. На стендах было представлено множество инструментов, и каждый из них был чрезвычайно соблазнителен.
– Лидер гильдии, посмотрите туда! Импульсные пушки маны! И они среднего ранга!
Во время войны против Звёздного Альянса Ши Фэн потратил двадцать тысяч золотых на покупку базовой Импульсной пушки маны. Одна атака из пушки могла соперничать с мощью крупномасштабного заклинания уничтожения четвертого порядка. Кроме того, пушка имела дальность стрельбы пятнадцать тысяч метров и радиус действия двухсот метров. К сожалению, пушка была очень дорогой в использовании, и каждый выстрел требовал тысячи Магических кристаллов. Кроме того, у нее была длительная перезарядка около трёх-четырёх минут.
Тем временем, прочитав информацию о средней Импульсной пушке маны, команда обнаружила, что она была даже более впечатляющей, чем они думали. Хотя её атака была примерно такой же мощной, как заклинание уничтожения четвёртого порядка, у неё был диапазон двадцать тысяч метров и радиус пятьсот метров. Один выстрел стоил две тысячи Магических кристаллов, а время перезарядки равнялось примерно трём-четырём минутам.
Разница между радиусом в двести метров и пятьсот метров была просто возмутительной.
Кроме того, этот Арсенал фактически имел две средние Импульсные пушки маны. Если бы у Нулевого Крыла были эти две пушки и достаточное количество Магических кристаллов во время битвы с Чёрной Водой, выиграть войну было бы намного легче.
Однако вместо Импульсной пушки маны взгляд Ши Фэна остановился на волшебной стальной машине.
Он был хорошо знаком с этим предметом.
Защитный магический массив движущегося типа. Хотя это был всего лишь базовый магический массив Защиты, его можно было свободно перемещать даже после активации. В прошлом крупные гильдии относились к нему как к передвижной крепости. Пока у этого магического массива было достаточно маны, он мог блокировать все атаки третьего порядка и ниже. Между тем, его максимальный радиус мог охватить весь базовый городок.
Помимо Импульсных пушек маны и магического массива Защиты типа движения, было большое количество базовых Импульсных бомб маны. Каждая бомба обладала мощью заклинания третьего порядка и имела радиус действия двадцать пять метров. Их можно было подбросить максимум на пятьдесят метров. Они очень подходили для игроков, которые действовали индивидуально. Для нынешних игроков эти Импульсные бомбы маны были божественным оружием в групповых сражениях, поскольку одна бомба могла уничтожить всех игроков в радиусе двадцати пяти метров.
И таких бомб было более тысячи…
Ши Фэн и представить себе не мог, что в одном оружейном складе можно собрать такой большой урожай. С этими предметами вопрос об обороне его будущего города был практически решен.
Шли секунды, потом минуты. Когда до начала обновления системы оставалось всего две минуты, Танцующее Пламя и Летящая Тень вывели из строя девяносто процентов ловушек Арсенала. Осталась только одна ловушка, устроенная вокруг каменного алтаря.
– Глава гильдии, эта ловушка слишком сложна! Даже я не могу её отключить! – воскликнула Танцующее Пламя, осматривая ловушку перед собой.
– Даже ты не можешь её отключить? – Ши Фэн был удивлён.
Они всё ещё находились во внешней части Ковчега. С продвинутым классов взломщика Танцующего Пламени, она должна быть в состоянии справиться с каждой ловушкой здесь. Это был только вопрос времени.
Однако тот факт, что Танцующее Пламя не смогла отключить ловушку, красноречиво говорил о ценности камня.
Поскольку время истекало, Ши Фэн немедленно снял Сердце Икара со своей шеи и передал его Танцующему Пламени.
Танцующее Пламя была на мгновение ошеломлена, когда увидела Сердце Икара. Она никогда не ожидала, что существует такой мощный эпический предмет.
– Скорее, используй это, чтобы обезвредить ловушку! – проинструктировал Ши Фэн.
Взломщик был классом мирных занятий похожий на класс оценщика. Однако это был не особенно популярный класс. Класс ассасинов обладал бонусом таланта, который позволял им намного легче прокачивать классы мирных занятий, такие как взломщик.
По команде Ши Фэна Танцующее Пламя восстановила свой разум и активировала Божественное Благословение, повысив класс взломщика до ранга мастера.
Тут же Танцующее Пламя начала выводить из строя ловушку на каменном алтаре.
Однако для отключения этой ловушки требовалось значительное время.
– Быстро! У нас осталось не так уж много времени! – беспокойство Ши Фэна возросло, когда он увидел, что осталось всего тридцать секунд.
Если Танцующее Пламя потерпит неудачу, в следующий раз, когда они войдут в игру, последствия не будут ограничены каким-то потерянным временем.
Танцующее Пламя тоже впала в отчаяние. Её разум сосредоточился, как никогда раньше, когда она отчаянно отключала механизмы ловушки, один за другим.
Оставалось всего десять секунд.
Пять секунд!
Три секунды!
…
– Отключена! – Танцующее Пламя наконец-то отключила ловушку, когда оставалось всего две секунды, и с облегчением вздохнула от своего успеха.
После чего зрение каждого из них померкло до черноты, и они были отправлены в автономные места отдыха Божественного Домена.
Внутри автономного пространства отдыха Ши Фэн медленно открыл глаза.
"При этом всё, что нам нужно сделать, это дождаться окончания обновления системы и снова войти в игру", – Ши Фэн не мог сдержать растущего волнения, когда думал о каменном алтаре.
Даже средние Импульсные пушки маны были защищены только продвинутыми ловушками.
Что бы ловушка мастера не охраняла, это точно было что-то более ценное.
Ши Фэн перевёл взгляд на системный интерфейс, отображаемый перед ним.
Интерфейс показывал четырнадцать часов и сорок минут до завершения обновления системы. Исходя из этого, Ши Фэн мог сказать, что Божественный Домен потрясут значительные изменения.
"Почти пятнадцатичасовое обновление системы... это примерно такая же продолжительность, как при активации Падшего Ковчега в прошлом", – Ши Фэн не мог не вспомнить подробную информацию об обновлении системы в его прошлой жизни.
Каждый раз, когда Божественный Домен подвергался системному обновлению, он, более или менее, менял путь развития гильдий. Например, предыдущие несколько обновлений системы постепенно увеличили важность классов мирных занятий в глазах различных крупных гильдий. Гильдия даже начала вкладывать значительные средства в развитие своих игроков мирных занятий. Точно так же обновление системы на этот раз изменит Божественный Домен ещё раз.
В Божественном Домене было много классов мирных занятий. Они не ограничивались кузнецами, инженерами, алхимиками, чародеями, кожевниками, портными, поварами и так далее. Было много других классов мирных занятий, на которые игроки не обращали особого внимания, таких как прорицатели, архитекторы, оценщики, заклинатели, воры, культиваторы, укротители, ученые, взломщики и другие мелкие подклассы.
Это последнее обновление постепенно увеличит важность этих второстепенных подклассов в игре.
До того, как механизмы ловушек в Божественном Домене были усовершенствованы, игроки-авантюристы, которые исследовали поля, могли относительно легко зарабатывать деньги в игре. В полях их главной проблемой, когда они находили сокровища, были монстры-хранители. Редко кто из игроков обращал внимание на ловушки, защищающие сокровища. Когда кто-то пытался отключить ловушку было только две возможности. Во-первых, ловушку можно было отключить, хотя необходимое время зависело от игрока. Другая возможность заключалась в том, что ловушку нельзя было отключить.
Никто не получит никакого штрафа за то, что не сумел обезвредить ловушку. В результате игроки редко обращали много внимания на класс взломщика.
Но после этого обновления системы появится третья возможность.
Ловушку можно отключить, но неудача будет сопряжена с риском.
Если не удаётся отключить ловушку, они запускают саму ловушку.
Важность взломщика менялась. Если игроки активируют более слабую ловушку, они могут сохранить свои жизни. Даже в случае смерти игроки будут страдать только от обычных штрафов. Однако в случае более сильных ловушек игрокам, возможно, придется заплатить больше, чем один уровень за их неудачу.
Другим примером был подкласс заклинателей, один из второстепенных подклассов, изученных Ши Фэном. Роль заклинателя заключалась в создании таких предметов, как магические свитки и магические массивы. Хотя подкласс заклинателей был не столь важен, как подкласс кузнецов, он был одним из основных подклассов в Божественном Домене. Более того, по мере того, как подкласс будет повышать свой ранг, он будет служить более высокой цели.
Из-за возросшей важности различных второстепенных подклассов, крупные гильдии начали развивать эти подклассы, чтобы помочь развитию своих гильдий.
"Похоже, мне придётся связаться с Улыбкой, чтобы сказать начать собирать Пурпурную росу и Пятицветные цветы, как только я снова войду в систему", – после некоторого раздумья Ши Фэн решил начать взращивать партию игроков с незначительными подклассами.
Второстепенные подклассы было не так трудно улучшить, как крупные подклассы. Не было необходимости тратить большой запас материалов на пробы и ошибки. Просто нужно было достичь определённого технического уровня, чтобы подняться по карьерной лестнице.
Возьмём, к примеру, подкласс заклинателей. Если игрок создавал базовый магический массив, он становился базовым заклинателем. Если бы они создали средний магический массив, они стали бы средними заклинателями. Не было необходимости накапливать большое количество очков квалификации. Продвижение зависело исключительно от технических навыков игрока.
Однако, хотя не было никаких ограничений на изучение второстепенных подклассов, поскольку игрокам разрешалось изучать более десяти второстепенных подклассов из-за личного таланта, не каждый мог повысить подкласс до среднего или продвинутого ранга, а тем более до ранга мастера.
Из-за этого игроки должны были изучать только второстепенные подклассы, в которых они были опытны, если они хотели продвинуться к более высоким стадиям в игре.
Но, как игрок должен был определить, в каком младшем подклассе он был опытен?
В прошлом самым популярным способом проверить свои способности было зелье Таланта. Пока игроки пьют зелье Таланта, система будет обеспечивать серию тестов. После завершения этих тестов система сообщит игрокам о подклассе, для которого они больше всего подходят. Таким образом, игрокам не придётся тратить своё время на изучение того, подходят ли они для определенного подкласса или нет.
Конечно, если игрокам нравится определённый подкласс, они могут изучить его независимо от того, есть ли у них талант. Они просто не смогут быстро продвигаться вперёд.
Между тем, основными материалами для изготовления зелья Таланта были Пурпурная роса и Пятицветный цветок. Ши Фэн также знал, где найти рецепт. Если он отправится туда гриндить, у него не должно возникнуть проблем с получением нескольких копий.
После того, как Ши Фэн закончил планировать своё развитие, он решил отдохнуть в виртуальном пространстве. Только в семь утра он вышел из своей виртуальной игровой кабины.
Позавтракав и сделав несколько лёгких упражнений, прежде чем Ши Фэн ушёл, чтобы проверить новых внутренних членов Нулевого Крыла в додзё, он заметил ожидающую его у входа в гостиную свою помощницу, которая в настоящее время носила чёрную официальную одежду.
– Главный инструктор, у председателя Сяо есть чрезвычайно важное дело, которое он хочет обсудить с Вами. Он сейчас ждёт в кабинете председателя, – сообщила Лян Цзин, подходя к Ши Фэну, одетому в синюю спортивную форму.
– Пойдём, – Ши Фэн кивнул.
На самом деле, даже если бы Сяо Юй не искал его, юноша, скорее всего, сам нашёл бы этого человека в течение следующих нескольких дней.
Во время своего предыдущего расширения игровой студии Нулевого Крыла он набрал много талантливых людей. Все эти люди были намного сильнее независимых игроков, которых он завербовал в Божественном Домене. Хотя их уровни в игре всё ещё были довольно низкими, их боевые стандарты уже были выше обычных элитных игроков. Кроме того, этих новобранцев обычно обучали он и Лэй Бао. Это был только вопрос времени, когда они смогут зачистить четвёртый этаж Башни Испытаний.
Как только эти люди доберутся до пятого этажа, они станут экспертами в глазах обычных игроков. Если бы они смогли достичь последней стадии пятого этажа, даже крупные гильдии отнеслись бы к ним как к экспертам.
Однако Ши Фэн не искал обычных экспертов. Ему нужны были пиковые эксперты, способные самостоятельно переломить ход войны.
Было чрезвычайно трудно воспитать таких специалистов высшего уровня. Во-первых, он нуждался в достаточном количестве ресурсов, таких как питательная жидкость S-ранга. Однако у Ши Фэна не было связей, необходимых для получения большого количества. К счастью, связи были у Сяо Юйя.
* * *
Пятьдесят первый этаж башни Большой Медведицы.
Этот этаж был специально отведен для председателя группы "Большая Медведица". Это был также самый высокий этаж башни Большой Медведицы. Из коридора они могли видеть весь город Цзинь Хай сквозь стеклянные стены.
Очень немногие люди в городе Цзинь Хай были приглашены на этот этаж. Даже Лян Цзин, старший помощник председателя Сяо, никогда не ступала на этот этаж. Как правило, она ждала председателя на пятидесятом этаже.
Когда Лян Цзин последовала за Ши Фэном в кабинет председателя, она печально вздохнула, глядя на спину Ши Фэна.
Если бы директор Сяо не разрешил ей привести сюда Ши Фэна, у неё никогда не было бы возможности увидеть этот этаж.
Когда Лян Цзин открыла дверь в кабинет председателя, перед её глазами предстал кабинет размером с баскетбольную площадку. Перед французскими окнами комнаты сидели три человека.
Ши Фэн был знаком со всеми тремя. Одним из них был Сяо Юй, другим – Гань Синтэн, лысый человек, которого в сухую победила Танцующее Пламя, и последним – Се Цивэнь, красивый юноша с телом таким же крепким, как у Лэй Бао, известный как боевой гений додзё Белого Тигра.
"Почему они здесь?" – Ши Фэн слегка нахмурился, глядя на Се Цивэня и Гань Синтэна, которые сидели на диване и весело болтали с Сяо Юем.
Додзё Белый Тигр в настоящее время был соперником Большой Медведицы.
Когда Ши Фэн подошёл к трём людям, Сяо Юй взял на себя инициативу поприветствовать его.
– Инструктор Ши, наконец-то Вы здесь. Позвольте Вас познакомить. Это восходящая звезда додзё Белого Тигра, Се Цивэнь. Что же касается нашего второго гостя, то я полагаю, что Вы уже знакомы. Гань Синтэн уже назначен исполняющим обязанности главного инструктора филиала додзё Белого Тигра в городе Цзинь Хай, – Сяо Юй представил мужчин Ши Фэну.
Когда Сяо Юй закончил представление, Се Цивэнь уставился на Ши Фэна.
Сейчас Ши Фэн был одет в тёмно-синюю спортивную одежду. Он казался очень молодым для человека его положения. Независимо от того, как Се Цивэнь смотрел на Ши Фэна, последний выглядел как обычный юноша. Ши Фэн не излучал той ауры, которая обычно бывает у мастеров боевых искусств. Если бы Гань Синтэн не снабдил его информацией о Большой Медведице заранее, он бы предположил, что Ши Фэн был новым учеником, который недавно поступил в додзё Большой Медведицы.
– Здравствуйте, старший инструктор Ши, – Се Цивэнь приветствовал Ши Фэна, не вставая с места. Он просто посмотрел на Ши Фэна, слегка кивнул и учтивым тоном произнёс: – Я слышал о славе главного инструктора Ши. Конечно, слухи были правдивы.
– Приветствую, – Ши Фэн ответил коротко, но вежливо.
Что же касается Гань Синтэна, то он ничего не сказал Ши Фэну.
По мнению Гань Синтэна, Ши Фэн был просто одной из марионеток группы "Большой Медведицы" и не обладал никакими истинными способностями. Истинным мастером додзё должна быть женщина, с которой он сражался раньше, Танцующее Пламя. Как по силе, так и по способности к реакции Танцующее Пламя намного превосходила его. Он даже не удивится, если она окажется экспертом по внутренним силам, приглашённым группой "Большая Медведица".
Се Цивэнь встал и повернулся, чтобы посмотреть на Сяо Юя, прежде чем сказать:
– Председатель Сяо, поскольку мы уже сказали Вам, почему мы здесь, мы сейчас уйдём. Когда придёт время, я буду рад Вашему визиту.
Он ждал здесь, просто чтобы мельком увидеть Ши Фэна.
Теперь, когда он встретил человека, о котором шла речь, и узнал, что Ши Фэн был именно таким, как упоминал Гань Синтэн, у него не было причин оставаться.
После чего Сяо Юй сопроводил Се Цивэня и Гань Синтэна к двери. Затем он приказал Лян Цзин отправить их восвояси.
* * *
После того, как они ушли, Ши Фэн спросил:
– Председатель Сяо, могу я узнать, какое дело Вы хотите обсудить?
– Через четыре дня в додзё Белого Тигра состоится церемония открытия, и они пригласили нас с тобой принять в ней участие. В то же время додзё Белого Тигра планирует провести дружеское соревнование во время церемонии и приглашает различные тренировочные центры и додзё принять в нём участие. В матче примут участие команды из трёх человек, и участники должны быть моложе двадцати лет. Победитель конкурса получит миллион кредитов и пригласительный билет на ежегодный аукцион компании "Зелёный Бог".
– Пригласительный билет на аукцион Зелёного Бога? Конечно, додзё Белого Тигра впечатляет.
Богатство и влияние додзё Белого Тигра удивили Ши Фэна.
Практически все в мире знали о компании "Зелёный Бог".
Компания "Зелёный Бог" была единственным производителем питательных жидкостей, которые продавались практически в каждом городе мира. Это был настоящий гигант. В нынешнюю эпоху кто не обращал внимания на своё тело? Кто не хочет жить дольше?
В частности, питательная жидкость S-ранга произвела чудесные эффекты. Однако, поскольку объём её производства был невелик, получить её было крайне трудно.
Компания "Зелёный Бог" также проводила раз в год аукцион. На этом аукционе компания продала большое количество питательных жидкостей S-ранга. Кроме того, компания будет внедрять новые продукты, которые не были доступны на рынке. Вот только получить приглашение было чрезвычайно трудно.
Такая компания, как группа "Большая Медведица", не имела права на получение приглашения. Впрочем, в этом не было ничего удивительного. В конце концов, ни один человек или компания в городе Цзинь Хай не квалифицированы.
Скорее всего, только гигант, подобный додзё Белого Тигра, которое последовательно воспитывало бойцов международного уровня, имело соответствующий уровень. В конце концов, в эту эпоху, когда все обращали внимание на свою физическую форму, различные международные тренировочные центры и додзе были основными клиентами компании "Зелёный Бог".
– Пожалуй. В предыдущие годы мы предлагали пять миллионов за покупку пригласительного билета. Однако нам так и не удалось его купить. Поэтому, главный инструктор Ши, я хотел бы спросить, не могли бы вы выбрать несколько членов из додзё Большой Медведицы для участия в этом дружеском соревновании? – с тревогой спросил Сяо Юй.
Хотя он знал, что додзё Белого Тигра хочет выставить напоказ свою мощь в этом дружеском соревновании и укрепить свои позиции в городе Цзинь Хай, приглашение на аукцион Зелёного Бога было слишком заманчивым, чтобы отказаться от него.
Эта пригласительная карточка была пропуском, который позволял приобрести питательные жидкости S-ранга. В то же время можно было встретить людей высокого социального положения. Если бы он смог установить какие-то отношения с некоторыми из этих влиятельных людей, это могло бы помочь развитию компании в будущем.
Поэтому, даже зная, что это ловушка, он не мог отказаться.
– Председатель Сяо, Вы должны знать, что члены додзё только недавно к нам пришли. Даже могущественные бойцы не могут сравниться с элитными гениями додзё Белого Тигра, – ответил Ши Фэн, покачав головой.
Поскольку додзё Белого Тигра осмелилось выставить такой заманчивый приз, было очевидно, что додзё уверено, что приз останется у них. Во время соревнований додзе обязательно пошлет гениев из своей главной ветви, чтобы поучаствовать и преподать различным додзе и тренировочным центрам в городе Цзинь Хай урок, который они никогда не забудут.
– Я слышал, что у главного инструктора Ши есть несколько экспертов в Вашей игровой студии. А что, если участвовать будут они? – нетерпеливо спросил Сяо Юй.
Он уже давно узнал об игровой студии Нулевого Крыла от Лян Цзин. По словам Лян Цзин, участники игровой студии были сильными боевыми экспертами. Женщина по имени Танцующее Пламя, в частности, даже победила Гань Синтэна одним движением.
– Председатель Сяо, я понимаю, что Вы пытаетесь сказать, но, к сожалению, всем им больше двадцати лет, – сказал Ши Фэн, горько улыбаясь.
Конечно, он хотел, чтобы Кола и остальные приняли участие в конкурсе. Однако все они были старше установленного возраста. Только Фиолетовое Облако соответствовало этому требованию. Однако соревнование было групповым. Если он не сможет заполнить два оставшихся места, они все равно не смогут принять участие. Что касается членов, которые недавно присоединились к игровой студии Нулевого Крыла, хотя они значительно улучшились, они не могли сравниться с элитными членами додзе Белого Тигра.
– Додзё Белого Тигра действительно хитро. Я никогда не думал, что они учтут и это, – на лице Сяо Юя появилось разочарованное выражение.
Несмотря на ценную возможность развивать компанию, он никак не мог ухватиться за неё.
– У нас ещё есть четыре дня. Найти подходящих специалистов не так уж и сложно. Однако это будет нелегко.
Ши Фэн внезапно вспомнил нескольких основных членов гильдии, которые были моложе двадцати лет. Только никто из них не приехал в город Цзинь Хай, чтобы принять участие в специальной подготовке Нулевого Крыла.
Глаза Сяо Юя засияли от слов Ши Фэна:
– Если у главного инструктора Ши есть какие-то требования, пожалуйста, не сдерживайтесь!
– Раз председатель Сяо предложил, я не буду скромничать, – услышав заверения Сяо Юя, Ши Фэн сказал: – Если мы хотим победить додзё Белого Тигра, мне понадобится примерно десять бутылок питательных жидкостей S-ранга.
Хотя эти несколько основных членов обладали богатым боевым опытом, их физические характеристики были слишком низкими. Между тем, в отличие от виртуального боя, реальный бой в значительной степени зависит от физических качеств человека.
Если он хотел быстро улучшить их боевую мощь в реальном мире, то единственный способ сделать это – вывести их разум за пределы и использовать питательные жидкости S-ранга для восстановления. Только этот метод мог быстро улучшить общую силу их тела.
Он также мог взрастить экспертов гильдии, убивая двух зайцев одним выстрелом.
– Десять бутылок?! – сердце Сяо Юя ёкнуло, когда он услышал просьбу Ши Фэна.
Питательные жидкости S-ранга не были капустой, которую можно было легко купить. Трудно было купить даже бутылку, и это имея деньги. Люди во всём мире называют питательную жидкость S-ранга водой жизни. Бутылка питательной жидкости S-ранга может легко быть оценена в миллион кредитов. Даже сам Сяо Юй был готов пить только одну бутылку в год, чтобы восстановить повреждённые клетки в своём теле, значительно замедляя процесс старения.
Питательная жидкость S-ранга была сокровищем для известных международных бойцов. Обычно они употребляли бутылку только в том случае, если были тяжело ранены. Даже питательные жидкости ранга А во время обычных тренировок считались роскошью.
Ранее, чтобы завербовать Ши Фэна в Большую Медведицу, он использовал свои связи и потратил значительную сумму, чтобы получить партию.
Независимо от того, как он смотрел на это, покупка ещё десяти бутылок питательных жидкостей S-ранга, чтобы получить приглашение компании "Зелёный Бог", не была стоящей сделкой.
В конце концов, его главной целью при получении пригласительного билета была покупка питательной жидкости S-ранга и других новых продуктов, которые намеревалась предложить компания "Зелёный Бог". Он вообще не знал, сколько бутылок сможет купить на аукционе. Было просто слишком рискованно вкладывать сразу десять бутылок питательной жидкости S-ранга.
– Именно. Мне понадобится как минимум десять бутылок, – Ши Фэн не лгал. Пустые шаги ложились огромным бременем на человеческий мозг. Без глубокого исцеления, обеспечиваемого питательной жидкостью S-ранга, использование этой жидкости было рискованно для жизни. Поэтому всякий раз, когда он обучал основных членов гильдии, он предупреждал их, что, если у них нет под рукой питательных жидкостей S-ранга, им абсолютно не разрешается чрезмерно практиковать Пустые шаги. – Если вас беспокоят деньги, я могу заплатить половину стоимости. Однако мне нужно место в пригласительном билете компании "Зелёный Бог".
– Вы заплатите половину? – подумав немного, Сяо Юй согласился и сказал: – Хорошо, я попробую найти способ получить десять бутылок. Однако они будут стоить несколько выше рыночной цены.
Каждый пригласительный билет позволял на аукционе присутствовать двум людям. Не важно, если он разделит его с Ши Фэном.
Для дальнейшего развития группа "Большая Медведица" уже вложила большую сумму в новое додзё. Кроме того, они много тратили на рекламу. Таким образом, компания была несколько стеснена в средствах. Если Ши Фэн был готов покрыть половину стоимости питательных жидкостей S-ранга, инвестирование в группу Ши Фэна ничем не отличалось от их предыдущей попытки купить пригласительный билет на аукцион "Зелёного Бога" за пять миллионов кредитов. Только, в отличие от Ши Фэна, этот план не удался.
Что касается того, есть ли у Ши Фэна деньги, чтобы заплатить, он уже давно приказал Лян Цзин разобраться с финансами этого человека.
В последнее время Божественный Домен стал всё более популярным во всем мире. Многие гиганты индустрии уже вложили деньги в игру. Определенно имелась возможность заработать много денег через Божественный Домен. Более того, судя по тому, что он слышал от Лян Цзин, игровая студия Ши Фэна была значительно больше. Кроме того, всё больше компаний инвестировали в эту игровую студию. В этот момент игровая студия начала массовый набор штатных игроков. Было очевидно, что Ши Фэн получал неплохой доход от игры. У него не должно быть никаких проблем с тратой нескольких миллионов кредитов за раз.
Теперь, когда Божественный Домен был так популярен, даже Сяо Юй подумывал о создании игровой студии.
Основываясь на том, что он слышал через свои связи, он узнал, что игровые студии, ориентированные на Божественный Домен, зарабатывали гораздо больше, чем в прошлых играх виртуальной реальности. В Божественном Домене также было гораздо больше игроков. Однако расширение группы "Большая Медведица" имело приоритетное значение. Как только группа "Большая Медведица" вырастет, она станет гораздо более прибыльной, чем любая игровая студия или гильдия.
В конце концов, всё больше людей стали относиться к своей физической подготовке после открытия Божественного Домена более серьёзно.
К сожалению, Сяо Юй не знал, что игровая студия Ши Фэна была более прибыльной, чем он предполагал…
После того, как Ши Фэн закончил свои переговоры с Сяо Юем, он вернулся в тренировочный зал Нулевого Крыла. Только официальные члены игровой студии имели туда доступ. Ши Фэн специально проинструктировал Лян Цзин снабдить зал различным тренировочным снаряжением. Эти машины помогут усилить скорость реакции человека и маневры уклонения.
– Блэки, свяжись с Теневым Мечом и Горлицей. Пусть они приедут в город Цзинь Хай как можно скорее. Командировочные расходы возьмёт на себя игровая студия, – проинструктировал Ши Фэн Блэки, который в данный момент был занят базовым обучением.
Теневой Меч и Горлица были членами определённого додзё до того, как присоединились к Нулевому Крылу. Они оба были моложе двадцати лет. Однако после того, как они официально стали членами ядра Нулевого Крыла, Ши Фэн заставил их обоих покинуть свои додзё. В конце концов, стать членом ядра Нулевого Крыла было по сути формальной работой. Они должны были сделать Божественный Домен своим главным приоритетом.
После того, как они покинули свои предыдущие додзё, помимо игры в Божественный Домен, они обычно занимались в местном тренажёрном зале. Всё их внимание переключилось на Божественный Домен. Однако, поскольку Нулевое Крыло ещё не создало свою собственную компанию официально, а соглашение о покупке учебного центра Уробороса не было завершено, Ши Фэн не пригласил их принять участие в специальном обучении вместе с другими.
– Уже можно звать? – Блэки бросил на Ши Фэна заинтересованный взгляд. Внезапно выражение его лица сменилось волнением, когда он спросил: – Учебный центр готов?!
Он уже слышал об этом от Ши Фэна.
Учебный центр Уробороса специализировался на воспитании игровых экспертов. Помимо многочисленных удобств, он имел развитую виртуальную систему, в которой игроки могли тренироваться. Конечно, учебный центр Уробороса был не так совершенен, как имитационная система обучения в Тайном Павильоне. Тем не менее это было намного эффективнее, чем тонна людей, конкурирующих за десять чёрных карт.
Самое главное, с приобретением учебного центра Уробороса, Нулевое Крыло наконец-то будет иметь свою собственную штаб-квартиру. Им больше не придется арендовать чье-то имущество. Как и основные члены этих первоклассных гильдий, они могли каждый день ходить в свои роскошные учебные центры в центре города.
– Нет, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Цинсюэ [1] всё ещё ведёт переговоры о цене учебного центра. Я хочу, чтобы они прибыли сюда по другому поводу.
Хотя поражение Чёрной Воды действительно нанесло серьёзный удар по нескольким компаниям, поддерживающим Уроборос, купить оставшиеся акции учебного центра оказалось непростой задачей. Если бы они обнаружили истинную цель Нулевого Крыла, они могли бы потребовать гораздо более высокую цену, чем та, которую планировало Нулевое Крыло.
Если только что-то не заставит эти компании продать акции в спешке, Ши Фэн должен был позволить Бай Цинсюэ найти способ получить акции дёшево.
Его ответ разочаровал Блэки. Однако он внезапно подумал о чём-то другом, когда сказал:
– Брат Фэн, когда ты шёл на своё собрание, кто-то пришёл в игровую студию и спрашивал о тебе. Однако я сказал ему, что ты на совещании, так что он ждёт тебя в гостиной. Ты хочешь встретиться с ним сейчас?
– И кто это?
– Это тот юноша, которого побила старшая сестра Пламя. Кажется, его зовут Ю Цзыпин? – ответил Блэки несколько неуверенно.
– Он пришёл по собственной воле? Интересно. Так уж вышло, что я свободен, так что вполне могу встретиться с ним, – Ши Фэн вспомнил о наживке, которую он бросил. Он не ожидал, что Ю Цзыпин так быстро откликнется.
Однако, поразмыслив над этим вопросом, юноша нашёл его разумным. Теперь, когда Се Цивэнь был в городе Цзинь Хай, как величайший романтический соперник Ю Цзыпина, как мог мальчик сидеть сложа руки и ничего не делать? Если бы Ю Цзыпин оставался пассивным, Се Цивэнь определённо забрал бы девушку, которую Ю Цзыпин любил. Это был его последний шанс что-то сделать.
Только это развитие событий произошло раньше, чем ожидал Ши Фэн. Текущая временная шкала всё больше отклонялась от той, которую он помнил.
После чего Ши Фэн вошёл в гостиную тренировочного зала.
Ю Цзыпин сидел на диване в гостиной, его ноги слегка дрожали. Парень явно нервничал.
– Какое у тебя ко мне дело? – медленно спросил Ши Фэн, рассматривая сидящего перед ним бойца.
Увидев Ши Фэна, Ю Цзыпин резко встал, в его глазах вспыхнула тревога, и он спросил:
– Разве Вы не говорили, что, пока я буду работать в игровой студии Нулевого Крыла, Вы расскажете мне, как стать сильнее? Это предложение всё ещё в силе?
Мастер зала Цзян уже объявил о своём намерении сблизить свою дочь Цзян Линъюй с Се Цивэнем. Если он быстро не совершит какой-нибудь подвиг, то будет слишком поздно.
– Конечно, моё предложение всё ещё в силе, – Ши Фэн дал окончательный ответ. – Однако разве твоё додзё Белый Тигр не запретило тебе посещать игровые студии?
Ю Цзыпин замолчал на вопрос Ши Фэна.
Он твёрдо решил не присоединяться к игровой студии Нулевого Крыла. В конце концов, он был признан элитным членом додзё Белого Тигра. Если дать ему достаточно времени, он добьётся признания мастера зала Цзяна.
Однако внезапное появление Се Цивэня в городе Цзинь Хай значительно сократило время, необходимое ему для достижения каких-либо заметных успехов.
Се Цивэнь уже был известным национальным бойцом. Теперь главная ветвь додзё Белого Тигра решила взрастить Се Цивэня и подготовить его к международной арене.
С другой стороны, он даже не достиг национального порога. С личностью мастера зала Цзяна у него определённо не было никаких надежд на дальнейшее развитие его отношений с Цзян Линъюй.
Прямо сейчас, его единственный способ получить признание мастера зала Цзяна состоял в том, чтобы стать намного сильнее в течение короткого времени.
По крайней мере, Ю Цзыпин должен был стать бойцом на национальном уровне. Только тогда мастер зала Цзян хотя бы подумает о том, чтобы отдать ему свою дочь.
Чтобы быстро набраться сил, он мог придумать только один способ – присоединиться к игровой студии Нулевого Крыла. На самом деле, в додзё Белого Тигра не было правил или предписаний, запрещающих вступать в игровую студию, и стать сильнее было гораздо важнее, чем нарушить правила Гань Синтэна.
– Если я присоединюсь к игровой студии Нулевого Крыла, насколько сильнее я смогу стать за месяц? – Ю Цзыпин отчаянно хотел стать сильнее. Тем не менее он подозревал, насколько сильнее игровая студия Нулевого Крыла может помочь ему стать.
– Я знал, что ты спросишь что-нибудь в этом роде. Раз уж тебе любопытно, как насчёт того, чтобы поспаринговать с одним из новых членов нашей игровой студии? – предположил Ши Фэн, посмеиваясь. – К счастью, ты уже знаком с этим человеком.
– Кто-то, с кем я знаком? – Ю Цзыпин скептически посмотрел на Ши Фэна.
– Следуй за мной, – Ши Фэн не стал утруждать себя объяснениями, когда вышел из гостиной.
Ю Цзыпин быстро последовал за ним. Парню было любопытно, кто же станет его противником.
В додзё Белого Тигра его статус был относительно высок. Он не только стал средним учеником в юном возрасте восемнадцати лет, но даже занял почти первое место среди средних учеников. Ему оставалось совсем немного времени, чтобы стать продвинутым учеником. Если бы он стал продвинутым учеником в додзё Белого Тигра в его возрасте, он определённо получил бы право участвовать в национальном боевом соревновании среди молодежи.
* * *
Внутри тренировочного зала Нулевого Крыла.
Многие из новых членов игровой студии Нулевого Крыла были заняты своей основной подготовкой. Когда они заметили, что Ши Фэн ведёт в комнату равнодушного юношу, они остановились и с любопытством посмотрели на Ю Цзыпина.
– А это кто? Новый член гильдии?
– Нет, я знаю этого парня. Он был одним из бойцов, которые пришли в додзе, чтобы устроить неприятности, но вместо этого получили взбучку от старшей сестры Пламени.
– Какие несчастные глупцы! Старшая сестра Пламя никогда не проявляет милосердия в драке. В этом отношении она точь-в-точь как инструктор Лэй…
– Как ты думаешь, этот парень снова хочет бросить вызов старшей сестре Пламени?
…
У всех в тренировочном зале были свои предположения о намерениях Ю Цзыпина. Что же касается того, был ли у Ю Цзыпина хоть какой-то шанс на самом деле победить Танцующее Пламя, эта мысль даже не приходила им в голову. В их глазах, чтобы простоять против женщины дольше, чем пять секунд, вам понадобится чудо.
А касательно того, чтобы юноша победил Танцующее Пламя?
Кто-нибудь когда-нибудь видел, как обычный человек побеждает монстра?
После того, как Ши Фэн вошел в тренировочный зал, он повернулся к стройному юноше, который выглядел примерно на двадцать лет, и сказал:
– Лу Сю, подойди сюда на секунду. Сегодня мы испытаем твою силу.
– Понял! – поспешно ответил Лу Сю.
– Лу Сю? – когда Ю Цзыпин, увидел, что Лу Сю идёт к нему, на лице юноши появилось странное выражение.
Ранее, когда они появились, чтобы создать проблемы для додзе Большой Медведицы, Лу Сю решил покинуть додзё Белого Тигра и принять участие в испытании игровой студии Нулевого Крыла.
Будучи средним учеником Додзё Белого Тигра, Ю Цзыпин был очень хорошо знаком со стандартами Лу Сю. Последний был едва ли так же силён, как средний ученик. Поэтому он был рад решению Лу Сю покинуть додзё. В конце концов, не каждый может добиться успеха в мире боевых искусств. У Лу Сю могло бы быть лучшее будущее, если бы он вместо этого присоединился к игровой студии.
Однако, когда он понял, что Ши Фэн выбрал Лу Сю его противником, то нашёл эту ситуацию смехотворной.
Насколько сильно Ши Фэн недооценил его?
– Ладно, вы двое, выходите на арену. Ваше время ограничено тремя минутами, – проинструктировал Ши Фэн, не вдаваясь в дальнейшие объяснения.
Слова Ши Фэна мгновенно привлекли всеобщее внимание.
Блэки весело закричал:
– У нас скоро будет хорошее шоу! Я буду букмекером! Соотношение ставок – один к пяти! Тот, кто поставит на Ю Цзыпина, получит в пять раз больше своей ставки, если выиграет! Не упустите эту возможность!
– Хорошо, я поставлю на Лу Сю!
– Я тоже поставлю на Лу Сю!
– Ставлю на победу Лу Сю одну бутылку вина Сотни ягод!
…
В конце концов, никто не ставил на то, что Ю Цзыпин выйдет победителем. Лицо Блэки исказилось.
Тем не менее среди присутствующих у Ю Цзыпина было самое уродливое выражение лица. Он был всего в шаге от того, чтобы стать продвинутым учеником в додзё Белого Тигра, но в глазах этих игроков он казался каким-то случайным прохожим, не заслуживающим их внимания.
Лу Сю почувствовал огромное давление на своих плечах. Подобно тому, как Ю Цзыпин был знаком с его сильными сторонами, сам парень тоже понимал силу Ю Цзыпина. Он никогда не предполагал, что Ши Фэн и основные члены игровой студии Нулевого Крыла ожидают от него победы. Как бы он ни думал об этом, это было невозможно.
Увидев обоих бойцов на своих позициях, Ши Фэн крикнул:
– Начинайте!
– Лу Сю, не сдерживайся и покажи мне всё, что у тебя есть. Мне любопытно посмотреть, чего ты добился в игровой студии Нулевого Крыла с тех пор, как присоединился к ним, – серьёзно сказал Ю Цзыпин Лу Сю.
Лу Сю кивнул и бросился на Ю Цзыпина.
Лу Сю нанёс прямой удар в сторону Ю Цзыпина, его кулак толкнул сильный порыв ветра в лицо последнего. Удар Лу Сю был так быстр, что Ю Цзыпин, едва успел его заметить.
"Так быстро!"
Ю Цзыпин не смог сдержать своего удивления. Удар Лу Сю был намного быстрее и точнее, чем в прошлом.
Однако Ю Цзыпин не был обычным бойцом. Отведя приближающийся кулак одной рукой, Ю Цзыпин сделал шаг в сторону и бросился вперёд, врезавшись своим телом в Лу Сю.
Как будто Лу Сю ожидал этого движения, он быстро отрегулировал свою работу ног, а его кулак был перенаправлен. Извиваясь всем телом, он обошел Ю Цзыпина сзади, избегая удара последнего.
"Он увернулся от него?" – Ю Цзыпин, был слегка удивлён.
Ю Цзыпин восстановил самообладание, повернувшись и продолжая свою яростную атаку на Лу Сю. Каждый из кулаков Ю Цзыпина двигался с убийственной скоростью и точностью, что делало удары чрезвычайно трудными для парирования.
Однако, вопреки ожиданиям Ю Цзыпина, Лу Сю не растерялся, и атаки по нему не попали; скорее, ловкими движениями и техникой ног он систематически уклонялся от одной атаки за другой.
После того, как шквал Ю Цзыпина закончился, Лу Сю понял, что Ю Цзыпин был истощен. Лу Сю немедленно воспользовался случаем и бросился на добычу.
Ю Цзыпин, зная, что он был в плохом положении, мог только нанести свой собственный удар, чтобы сдержать нападение Лу Сю. Однако Лу Сю не выказал никаких признаков уклонения от удара. Напротив, Лу Сю продолжал идти прямо на удар Ю Цзыпина.Но когда кулак Ю Цзипина уже готов был врезаться в лицо Лу Сю, тот резко наклонил голову.
Кулак Ю Цзыпина скользнул мимо щеки Лу Сю, оставив кровавый порез. Однако это позволило Лу Сю обойти защиту Ю Цзыпина. Объединив свою скорость и силу, Лу Сю послал удар открытой ладонью в шею Ю Цзыпина.
Этот удар заставил Ю Цзыпина отступить на три шага, чувствуя лёгкую слабость. Тем временем Лу Сю воспользовался этой возможностью, чтобы нанести ещё один удар ладонью в грудь противника. В тот же миг атака заставила Ю Цзыпина распластаться на земле.
Победитель этого матча: Лу Сю.
С самого начала матча и до того, как Ю Цзыпин без сознания рухнул, Лу Сю казалось, что он спит. У него было странное чувство от того, как легко он справлялся с Ю Цзыпином, словно тот поддавался. Иначе зачем бы Ю Цзыпин, проделал столько дыр в своей защите? Более того, по мнению Лу Сю, методы атаки Ю Цзыпина были монотонными. Как если бы Ю Цзыпин умолял его уклониться от атак…
Но по мнению Ши Фэна, победа Лу Сю не была неожиданной.
С тех пор как Лу Сю присоединился к Нулевому Крылу, он пережил множество сражений не на жизнь, а на смерть. Он также часто посещал тренировки Лэй Бао. И то и другое давало богатый боевой опыт.
Лу Сю также являлся до этого одним из средних учеников додзе Белого Тигра. С точки зрения его телосложения, он был ничуть не слабее Ю Цзыпина. Лу Сю просто не хватало боевого опыта. Однако за время своего пребывания в Нулевом Крыле Лу Сю накопил гораздо больше боевого опыта, чем Ю Цзыпин. Поражение Ю Цзыпина не было чем-то необычным.
Первое, что Ю Цзыпин увидел, придя в сознание, был Лу Сю.
"Как ему удалось так быстро улучшиться?" – когда он посмотрел на Лу Сю, в его сердце всплыло горькое чувство.
Он знал, почему потерпел поражение. Бой мог бы показаться тупиковым, но разница в их боевом опыте была просто слишком велика. Прямо сейчас Лу Сю двигался как эксперт, который пережил сотни сражений. Лу Сю может даже обладать большим боевым опытом, чем продвинутые ученики додзе Белого Тигра.
И всё же, сколько времени прошло с тех пор, как Лу Сю присоединился к игровой студии Нулевого Крыла? Как он мог приобрести такой большой боевой опыт за такой короткий промежуток времени?
– Ты сам видел, насколько Лу Сю улучшился. Что ты теперь думаешь о моём доме? – спросил Ши Фэн, посмеиваясь.
– Вы действительно научите меня всему, если я присоединюсь к игровой студии Нулевого Крыла? – с тревогой спросил Ю Цзыпин. Он с нетерпением уставился на Ши Фэна.
Ши Фэн не мог сдержать горестного вздоха, увидев, как напряжён Ю Цзыпин. Никто бы никогда не подумал, что этот юноша перед ним действительно станет берсерком пятого порядка, известным как Безмолвный Клинок.
Ю Цзыпин был так же талантлив, как и Се Цивэнь. Однако Се Цивэнь был немного старше и имел гораздо более сильное семейное происхождение.
Если кто-то хотел быстро улучшить своё физическое состояние, интенсивных тренировок было недостаточно. Кроме того, боец должен был восполнять потребляемую им энергию.
Даже самая обычная питательная жидкость С-ранга стоила четыреста кредитов.
Бойцам, которые ежедневно усердно тренировались, требовалась хотя бы одна бутылка в день. Это означало, что за один месяц придется потратить двенадцать тысяч кредитов на питательные жидкости С-ранга. Обычные семьи не могли позволить себе такие расходы. Еще меньше было необходимости упоминать питательные жидкости B-ранга, которые стоили тысячу кредитов за бутылку.
Додзё и тренировочные центры были готовы заключать контракты только с людьми с выдающимися талантами и воспитывать их. Рядовые члены не имели бы доступа к этой привилегии. Однако даже контрактники получали питательные жидкости только С-ранга. Только гениям давали питательные жидкости ранга В.
Что же касается Ю Цзыпина, то додзё Белого Тигра предложило ему всего лишь обычный контракт, предоставляя по одной бутылке питательной жидкости С-ранга в день. Однако Се Цивэнь был другим. Се Цивэнь даже не нуждался в поддержке додзё Белого Тигра, так как его семья снабжала его питательными жидкостями высшего ранга, чтобы тонко настроить его тело. Питательные жидкости ранга А стоят десять тысяч кредитов за бутылку. Питательные жидкости ранга А способны не только заживлять раны, которые обычно остаются незамеченными, но и развивать клетки мозга человека.
Даже если Ю Цзыпин и Се Цивэнь были одинаково талантливы, разница в их силах в итоге была подобна разнице между небом и землей. Кроме того, семья Се Цивэня пригласила сильных бойцов и инструкторов, чтобы помочь этому человеку приобрести богатый боевой опыт.
Помимо таланта, Ю Цзыпин был слабее Се Цивэня почти во всех отношениях. Как он вообще мог сравниться с Се Цивэнем?
Между тем Цзян Тяньюань, отец Цзян Линъюнь, высоко ценил силу. Для него было само собой разумеющимся выбрать Се Цивэня
Заметив долгую минуту молчания Ши Фэна, Ю Цзыпин занервничал.
Ю Цзыпин уже видели, как сильно улучшился Лу Сю.
Несмотря на то, что Лу Сю недавно присоединился к игровой студии Нулевого Крыла, он мог проявить силу, как никогда раньше.
Если бы Ю Цзыпин рассказал об этом другим членам додзе Белого Тигра, никто бы ему не поверил.
В любом случае, теперь он был уверен, что, присоединившись и тренируясь в игровой студии Нулевого Крыла, он сможет стать достаточно сильным, чтобы получить билет на национальные юношеские боевые соревнования перед отборочными в этом году. Если он достаточно улучшится, его результаты могут быть довольно хорошими. Хотя он всё ещё не был бы ровней Се Цивэню, с преимуществом его возраста, мастер зала Цзян, более или менее, рассмотрел бы вариант того, чтобы дать Ю Цзыпину возможность сблизиться с его дочерью вместо того, чтобы сразу его отвергнуть.
– Если ты присоединишься к игровой студии Нулевого Крыла и не пропустишь ни одной тренировки. Однако перед этим мы должны посмотреть, сможешь ли ты пройти тест игровой студии. Исходя из твоих результатов, тебе будет предложен соответствующий контракт, – объяснил Ши Фэн. – Конечно, стандарты Лу Сю уже достаточно высоки. Он уже стал резервным основным членом нашей игровой студии, и мы предоставляем различные льготы для его роста. Выше этого находятся резервные слоты основных сил. Если ты достигнешь этого стандарта, ты получишь ещё более сильное внимание от игровой студии. Ресурсы, которые мы будем в тебя вкладывать, безусловно, удивят тебя. Проще говоря, какие выгоды ты получишь, зависит только от тебя. Тем не менее следует отметить, что чем выше твоя позиция, тем больше ограничений будет накладывать игровая студия. Если ты станешь одним из резервных членов основных сил игровой студии, тебе придётся покинуть додзё Белого Тигра и сосредоточиться на игровой студии.
Ю Цзыпин кивнул в ответ, не особенно удивлённый объяснением Ши Фэна.
Он не собирался становиться резервистом главных сил. Он был вполне доволен тем, что станет резервным членом ядра. Таким образом, он мог продолжить своё развитие в додзё Белого Тигра.
После чего Ши Фэн велел Блэки отвести Ю Цзыпина, чтобы сдать тесты на фундамент.
Тесты игровой студии были очень просты. Они проверяли скорость реакции соискателя, его наблюдательность и способность к суждению. Если претенденты хорошо справлялись с этими аспектами, даже если они никогда раньше не проходили обучение в игровых гильдиях, они могли довольно хорошо проявлять себя в Божественном Домене. Как только Нулевое Крыло взрастит этих людей, как в игре, так и в реальном мире, они смогут очень быстро стать экспертами пятого этажа в Башне Испытаний.
Ши Фэн всегда планировал, что его гильдия пойдёт по пути элиты. Поэтому он был очень строг при наборе внутренних членов.
Оценки Нулевого Крыла делились на пять классов: D, C, B, A и S.
Различные крупные гильдии в прошлом создали эту классификацию во время их собственного внутреннего набора членов. Это был стандартный метод. Те, кто получил оценку D, считались обычными людьми. Как правило, крупные гильдии отбирали только тех, кто получал при наборе внутренних членов оценку С. Другими словами, люди, которые были немного больше, чем обычные в различных аспектах. Таким образом, инвестиции этих гильдий имели более высокую вероятность получения большей прибыли.
Чтобы стать внутренним членом супер-гильдии, обычно нужно было заработать В в их оценке. Хотя разница была только в одном ранге, игрок с оценкой В мог легко победить игрока с оценкой С того же уровня.
Это было похоже на деревянную бочку. Количество воды, которое могла вместить деревянная бочка, определялось не самой длинной деревянной доской. Это зависело от самой короткой доски.
Именно поэтому, несмотря на то, что каждый год бесчисленное множество людей подавали заявки на вступление в супер-гильдии в качестве внутренних членов, очень немногие действительно справлялись с этим.
Внутренние члены Нулевого Крыла были разделены на две группы. Чтобы стать основным членом, нужно было заработать высокий уровень С. Между тем, члены основных сил нуждались как минимум в оценке В. В гильдии было очень мало членов, которые заработали оценку А. Даже супер-первоклассные гильдии и супер-гильдии жаждали такого таланта, не говоря уже о Нулевом Крыле.
После того, как Ю Цзыпин завершил свой тест, Блэки побежал к Ши Фэну и вручил ему результаты Ю Цзыпина.
– Брат Фэн, этот твой парнишка Цзыпин действительно впечатляет. Его оценки самые высокие, какие я когда-либо видел в наших тестах, ему действительно удалось набрать высокий балл во всём. Его наблюдательность даже получила В, – взволнованно сообщил Блэки.
– Похоже, он должен быть весьма талантлив в Божественном Домене. Однако его будущие достижения будут зависеть от него, – Ши Фэн усмехнулся, прочитав результаты, полученные системой.
Такой исход его нисколько не удивил. В конце концов, Ю Цзыпин, в прошлом был берсерком пятого порядка. На своём пике он даже занял пятьдесят восьмое место в списке экспертов Божественного Домена. Игроки, получившие такие высокие звания в то время, были гораздо более высокого качества, чем нынешние игроки. В конце концов, Божественный Домен тогда уже являлся для людей вторым миром. Гораздо больше экспертов соревновались друг с другом в этой игре. Попасть в число шестидесяти лучших было в десятки раз труднее, чем сейчас.
Если бы не тот факт, что Ю Цзыпин, присоединился к Божественному Домену позже других, он мог бы достичь ещё более высокого ранга.
– Жаль, что он решил стать лишь одним из основных членов гильдии. Если бы он захотел присоединиться к главным силам Нулевого Крыла, с его потенциалом, он мог бы достичь гораздо больших высот, – вздохнул Блэки.
Ши Фэн только проверял текущий талант человека, но талант не был постоянным. Пока человек продолжает развивать свой ум, его талант тоже будет расти.
Тот факт, что Ю Цзыпин уже был настолько талантлив, означал, что его отправная точка была намного выше, чем у других. Если он хотел стать сильнее, ему всё ещё требовались тренировки и ресурсы.
– Расслабься. Теперь, когда он уже ступил на корабль Нулевого Крыла, я верю, что рано или поздно он присоединится к нашим главным силам, – Ши Фэн усмехнулся и похлопал Блэки по плечу.
После чего, согласно своему ежедневному расписанию, Ши Фэн приступил к обучению своих членов.
Когда солнце начало садиться, Теневой Меч и Горлица прибыли в игровую студию Нулевого Крыла.
Когда Ши Фэн встретил их в первый раз, он обнаружил, что они оба выглядели намного моложе, чем в Божественном Домене. Более того, им было всего девятнадцать лет, всего на год старше Ю Цзыпина. Однако, несмотря на то, что боевой опыт этих двоих растоптал Ю Цзыпина они были физически намного слабее, чем юноша. Согласно стандартам оценки додзё Белого Тигра, они даже не были пригодны для того, чтобы стать основными учениками.
Впрочем, в этом не было ничего необычного. Ни Теневой Меч, ни Горлица не привлекли особого внимания со стороны их предыдущего додзё. Их додзё не хотело заключать контракт ни с одним из них.
После того, как эти двое прибыли, Ши Фэн разделил десять бутылок питательных жидкостей S-ранга, которые Сяо Юй попросил Лян Цзин доставить некоторое время назад, между Теневым Мечом и Горлицей. Этих питательных жидкостей S-ранга должно быть достаточно, чтобы они могли тренировать Пустые шаги в течение значительного количества времени.
"Питательные жидкости S-ранга?!" – Ю Цзыпин разинул рот от шока, когда увидел изысканные контейнеры, которые несли Теневой Меч и Горлица.
Он много раз видел охладители, используемые для хранения питательных жидкостей S-ранга. В конце концов, когда продвинутые ученики додзё Белого Тигра проявили себя исключительно хорошо, додзё награждало их питательными жидкостями S-ранга.
Насколько он помнил, последний раз додзё награждало питательными жидкостями S-ранга, когда один из гениев в главном штабе занял десятое место в национальном молодежном боевом соревновании. Додзе так хвасталось этим достижением, что наградило юношу двумя бутылками питательных жидкостей S-ранга. Этот юноша относился к бутылкам как к семейным сокровищам, используя их только тогда, когда был серьёзно ранен.
Тем не менее Ши Фэн без колебаний дал Теневому Мечу и Горлице по пять бутылок.
Что это было?
"Может быть игровую студию Нулевого Крыла поддерживает компания «Зелёный Бог»?" – эта мысль вертелась в глубине сознания Ю Цзыпина.
Другого объяснения не было.
Игровая студия, подобная Нулевому Крылу, дала десять бутылок питательных жидкостей S-ранга двум людям?
Это было уже не экстравагантно. Это была просто расточительность!
Если бы он их получил, этих десяти бутылок ему хватило бы на десять лет.
После того, как Ши Фэн закончил инструктировать Теневой Меч и Горлицу о том, что им нужно делать, он вернулся в свою комнату.
До завершения обновления системы Божественного Домена оставалось меньше десяти минут.
Выпив бутылку питательной жидкости ранга А, Ши Фэн вошёл в свою игровую кабину и подключился к Божественному Домену.
– А? Интерфейс изменился?
Когда Ши Фэн вернулся в своё место отдыха, он внезапно обнаружил, что произошло много изменений.
Первоначально, остальное пространство было пустым и там имелся лишь массивный дисплей интерфейса.
Но теперь в тускло освещённом помещении для отдыха был набор каменных дверей высотой десять метров с древними рунами, вырезанными на каждой двери, придавая им древнюю атмосферу. Между тем, в углу дверей находился системный интерфейс.
Система Пространства Разума.
Владелец: Е Фэн
Пространство разума: неактивно (условия активации: владейте личным пространством под своим именем. Личное пространство должно располагаться как минимум в городе.)
Размер пространства: неизвестен
Система: сканирование обнаруживает, что Вы владеете частным пространством в Городе Белой Реки. Вы хотите активировать своё пространство разума?
– Система уже настолько обновилась? – Ши Фэн не мог сдержать вздоха, глядя на знакомые каменные двери.
Предыдущее обновление системы ввело систему пространства разума, но фактически не соединило её с Божественным Доменом. В игру были добавлены только соответствующие файлы, так что Центральная Система Бога могла постепенно внедрять это в игру. В то же время это дополнение могло бы также привлечь внимание различных международных корпораций и дать им знать об уникальности Божественного Домена.
Но после этого обновления можно было сказать, что система пространства разума действительно была активирована.
С этого момента, пока у игроков есть собственное личное пространство в игре, они смогут активировать своё пространство разума. Имея достаточное количество Кристаллов семи светил, они могли расширять и совершенствовать свои пространства разума.
Пространство разума отличалось от Божественного Домена. В Божественном Домене игроки могли подключаться к официальным форумам для поиска соответствующей информации, но больше ни к чему доступа у них не было. Однако внутри пространства разума игроки могли напрямую подключаться к интернету. Будь то работа или шопинг, игроки могли делать всё это через своё пространство разума. Игроки могли даже отправить звонок на мобильный телефон в реальном мире и вступить в разговор. Кроме того, игроки могли менять окружение в пространстве разума по своему вкусу, создавая свой собственный виртуальный мир.
Самое главное, что пространство разума разделяло тот же поток времени, что и Божественный Домен. В пространстве разума можно было наслаждаться вдвое большим количеством времени, чем в реальном мире. Более того, течение времени в пространстве разума также можно ускорить, хотя и с очень большими затратами.
В ограниченной жизни кто не хотел бы жить дольше?
Официальная активация системы пространства разума означала, что конкуренция за ресурсы в Божественном Домене также официально началась.
В будущем конкуренция в Божественном Домене определенно не будет такой мирной, как раньше.
Для всех станет нормальным бороться за Кристалл семи светил, не обращая внимания на расходы. И чтобы побороться за Кристаллы семи светил, каждый определённо будет постоянно себя усиливать, что, в свою очередь, усилит конкуренцию за оружие, снаряжение и инструменты.
Ши Фэн забеспокоился, просто думая о том, что должно было произойти.
Тем не менее теперь, когда началась эра конкуренции за ресурсы, у него не было выбора, кроме как получить в свои руки как можно скорее некоторые из Кристаллов семи светил, о местонахождении которых он знал.
Но получить эти Кристаллы семи светил было также не так-то просто.
Кристаллы семи светил были чрезвычайно редки в Божественном Домене. Даже целое королевство будет иметь только ограниченное количество. Самое главное, в отличие от Магических кристаллов, Кристаллы семи светил не могли храниться в сумке игрока, и их нельзя было транспортировать с помощью телепортационных массивов. Игроки могли перевозить их только вручную или на транспортных каретах. Однако при транспортировке Кристаллов семи светил на большие расстояния могло возникнуть множество переменных величин. И даже ограбление сильными NPC не было бы удивительным. В конце концов, Кристаллы семи светил были одинаково важными предметами как для игроков, так и для NPC.
Но, по мнению Ши Фэна, самым подлым от Центральной Системы Бога всё равно должен был бы быть тот факт, что Кристаллы семи светил не могли быть замаскированы.
Кристалл семи светил содержал ману чрезвычайно высокой чистоты и плотности. Одно только его присутствие могло вызвать изменение окружающей маны, что позволяло игрокам и NPC легко обнаружить его.
Без достаточно мощной транспортной команды, даже если бы удалось раздобыть Кристаллы семи светил, кристаллы не достигли бы своей цели.
Многие из транспортных команд, возглавляемых Ши Фэном в прошлом, которые несли Кристаллы семи светил, были ограблены NPC четвёртого и пятого порядков.
Он должен был признать, что это был жалкий аспект малых гильдий. Это также было именно той причиной, почему в прошлом пиковые эксперты приобрели значение, и почему воспитание пиковых экспертов стало для различных крупных гильдий необходимостью.
После чего Ши Фэн решил активировать свое пространство разума.
В тот момент, когда он активировал свое пространство разума, массивные каменные двери начали разрушаться. Куски камня падали один за другим, открывая бронзовый металл позади них. Когда весь камень исчез, вместо него появились бронзовые двери. Тем временем божественные руны, вырезанные на дверях, начали излучать слабое золотое сияние.
Сразу же после этого произошли изменения в интерфейсе системы.
Владелец: Е Фэн
Пространство разума: активно
Уровень пространства: бронза (для обновления до мифрилового ранга требуется 3 000 Кристаллов семи светил.)
Размер пространства: 0 (на каждый дополнительный кубический метр потребуется 1 Кристалл семи светил.)
Кристаллы семи светил: 0 (после сканирования обнаружено, что в вашем личном пространстве нет Кристаллов семи светил.)
Бросив взгляд на интерфейс, Ши Фэн сразу же решил войти в Божественный Домен.
Хотя его пространство разума уже было активным, без каких-либо Кристаллов семи светил, оно было равносильно несуществующему. Сейчас ему нужно было собрать Кристаллы семи светил и доставить их в своё личное пространство.
В Божественном Домене, помимо отсутствия сильных экспертов, ещё одним аспектом, где мелкие гильдии уступали крупным, было количество земли, которой они владели. Поскольку Кристаллы семи светил могут храниться только в личном пространстве человека, то чем больше у него земли, тем легче будет транспортировать кристаллы. Однако Центральная Система Бога также ввела соответствующее ограничение на этот счёт. Для бронзовых пространств личные пространства, к которым они были привязаны в Божественном Домене, можно было менять только раз в двадцать дней. Это не позволяло гильдиям, владевшим большим количеством земель, получить слишком большое преимущество.
* * *
Когда Ши Фэн зашёл в игру, он оказался один в Военном Арсенале. Больше в игру ещё никто не входил.
Он ожидал, что остальные посмотрят на официально активированную систему пространства разума.
Когда все ловушки в Военном Арсенале отключились, Ши Фэн направился прямо к каменному алтарю.
Раньше Танцующему Пламени удалось вывести из строя главную ловушку только в самую последнюю секунду. Все были насильно выведены из игры, и даже не смогли хотя бы мельком взглянуть на то, что было на каменном алтаре. Ши Фэну было очень любопытно узнать, что именно защищала ловушка.
Несмотря на редкость мастер-ловушек даже во внутренней области Падшего Ковчега, они действительно нашли одну в Военном Арсенале, расположенном во внешней области Ковчега. Без сомнения, предмет на алтаре был необыкновенным.
Шагнув вперёд, Ши Фэн бросил взгляд на алтарь.
На алтаре не было ничего особенно примечательного – только стеклянная бутылка и несколько разбросанных чертежей, покрытых пылью.
После чего Ши Фэн сдул пыль и осторожно поднял стеклянную бутылку и чертежи. Он был немедленно ошеломлён тем, что увидел.
– Маленький парусник?! – сейчас Ши Фэн не мог поверить своим глазам.
В Божественном Домене Быстроходные катера предназначались главным образом для отдельных игроков. С другой стороны, Маленький парусник предназначался для команд. Бронзовый Маленький парусник была даже более ценным, чем Быстроходный катер Стремительный Дракон. С точки зрения морской боевой мощи, Маленький парусник был намного лучше.
Между тем, Маленький парусник перед ним был ранга таинственного железа
Ши Фэн ошеломлённо смотрел на древнюю бутылку в своей руке.
Он должен был признать, что время может разрушить всё.
Стеклянная бутылка, в которой хранился Маленький парусник, была чрезвычайно высокого качества, изготовленная из материалов эпического ранга. Однако бутылка находилась в этом Арсенале со времён Великой Древней Войны. Через столько времени даже эпические материалы начнут распадаться.
В результате Ши Фэн мог видеть только информацию о Маленьком паруснике. На самом деле, он не мог им воспользоваться…
[Парусник Ураган] (маленький парусник, таинственное железо)
Максимальная вместимость: 150 человек
Прочность: 1 000 / 1 000
Хранение предметов при высвобождении: 8 000 слотов для хранения в сумке и 100 слотов для хранения без сумки.
Дополнительный активный навык 1
Тройной щит: поглощает до 1 300 000 урона в течение 5 минут.
Время восстановления: 15 минут.
Дополнительный активный навык 2
Пушка двойного поражения: дальность стрельбы 2 000 метров. Наносит священный урон в радиусе 20 метров.
Время восстановления: 1 минута
(В настоящее время оборудовано четыре пушки. Можно оборудовать до шести пушек.)
Дополнительный активный навык 3
Ураганное морозное поле: уменьшает скорость движения всех форм жизни и объектов вне Парусника Ураган в радиусе 200 метров в течение 4 минут.
Время восстановления: 30 минут
Потребление ресурсов 60 Магических кристаллов / атака.
Дополнительный активный навык 4
Преобразование маны: преобразует ману в ход, увеличивая скорость движения на 40%. Каждые 10 потреблённых Магических кристаллов увеличивают продолжительность на 20 минут.
Время восстановления: 10 минут
Дополнительный пассивный навык
Выдержка ветров и волн: при плавании с ветром скорость передвижения увеличивается на 50%. При движении против ветра скорость движения не изменяется.
Парусник Ураган сильно поврежден и не может быть использован. Перед использованием необходимо починить божественные руины парусника.
"Похоже, мне придётся найти Горящую бездну, чтобы починить его", – Ши Фэн вздохнул, убирая Парусник Ураган.
Парусник Ураган был не менее ценен, чем фрагментированный легендарный предмет. Он был даже более ценным, чем Быстроходный катер Стремительный Дракон.
Парусник сейчас был особенно ценен.
Парусники были очень большими. Они не только могли участвовать в морских сражениях, но и являлись транспортными средствами.
Транспортировка грузов по морю была намного быстрее и удобнее, чем по суше. Что ещё более важно, транспортировка через море была намного безопаснее. Особенно это касалось нынешнего Божественного Домена.
Морской бой отличался от боя на суше. В то время как роль игроков в этих битвах была важна, корабль, который они использовали, был тем более важен.
В Божественном Домене боевая мощь Маленького парусника таинственного железа делала его практически непобедимым среди нынешних гильдий. Парусник мог справиться даже с беспокойными морскими монстрами.
Убрав Парусник Ураган Ши Фэн перевёл взгляд на чертежи.
Хотя чертежи были несколько повреждены из-за прошедшего времени, Ши Фэн мог различить их информацию.
Четыре Башни Стихий!
Когда Ши Фэн увидел эти слова, он замер.
– Так это и есть знаменитые Четыре Башни Стихий! – глаза Ши Фэна горели от возбуждения, когда он рассматривал чертежи, почти теряя контроль над бумагами.
В то время как название Четырёх Башен Стихий казалось обычным, в различных библиотеках вокруг Божественного Домена они также были известны как Элементальные Башни. Четыре Башни Стихий были оборонительным сооружением, которое объединяло четыре башни, которые использовали силу четырех основных элементов: земли, воды, ветра и огня.
Если Башня Маны считалась основным оборонительным сооружением, то Четыре Башни Стихий были высококлассным оборонительным сооружением.
Но в прошлом он видел эти башни только в главном штабе супер-гильдий. Он никогда не слышал, чтобы гильдия поменьше владела ими. На самом деле, только супер-гильдии знали, где их взять.
Но, оглядываясь назад, Ши Фэн чувствовал, что эти супер-гильдии, возможно, получили чертежи в Падшем Ковчеге. Либо это, либо Полуночное Чаепитие продало чертежи супер-гильдиям после их получения. Иначе Четыре Башни Стихий не были бы такой редкостью в прошлом.
Ши Фэн наконец понял, почему Центральная Система Бога активировала систему пространства разума.
Оказалось, что это произошло потому, что он собирался получить Четыре Башни Стихий.
Будучи элитным зданием, обычные игроки не могли построить Четыре Башни Стихий. Только те, кто изучил соответствующие подклассы, могли построить их. Кроме того, требования к соответствующим подклассам были исключительно высокими. По крайней мере, нужно было достичь продвинутого ранга.
"С ними у меня не будет никаких проблем с защитой города", – Ши Фэн не мог удержаться от улыбки, глядя на эти чертежи.
Всего было четыре чертежа, полный чертёж для Четырёх Башен Стихий. С этими чертежами, в дополнение к игрокам мирных занятий, которых уже взрастила торговая фирма "При Свечах", он определённо мог построить башни.
Подумав об этом, Ши Фэн начал читать список необходимых строительных материалов. Так он мог подготовиться.
– Что?! Эти башни требуют Кристаллы семи светил?!
Ши Фэн немного ослабел после просмотра материалов.
Если бы башням просто понадобилось несколько Кристаллов семи светил, он бы с этим справился. Однако для каждой башни требовалось десять Кристаллов семи светил. Построение всего комплекта обойдётся ему в сорок Кристаллов семи светил…
Строительство этих четырёх башен обходилось дороже, чем строительство целого города.
В Божественном Домене один Кристалл семи светил был размером примерно с кулак взрослого человека. Как правило, попадались только осколки Кристаллов семи светил в количестве одной десятых до трёх десятых от целого. Одна десятая часть Кристалла семи светил будет продана торговцам NPC примерно за триста-четыреста золотых. Если их продавали игрокам, в прошлом некоторые даже предлагали тысячу золотых. Однако даже по такой цене никто не хотел продавать свои кристаллы.
Если бы Ши Фэн вложил сорок штук в своё собственное пространство разума, он мог бы увеличить его на сорок кубических метров. Там было бы достаточно места для одного человека.
Даже при том, что он знал много областей, где он мог бы собрать Кристаллы семи светил прямо сейчас, собрать так много за такое короткое время было бы нелегко.
Внезапно в игру вошла Танцующее Пламя. Заметив кислое выражение лица Ши Фэна, она с любопытством спросила:
– Лидер гильдии, что случилось?
– Ничего страшного, – сказал Ши Фэн, качая головой. У него не было намерения раскрывать Четыре Башни Стихий.
Четыре Башни Стихий имели первостепенное значение. Не было большой пользы в раскрытии информации. Вместо того, чтобы позволить всем беспокоиться об этом, было лучше, чтобы они сосредоточились на том, что им нужно было сделать прямо сейчас.
Вскоре после этого Водяная Роза также вошла в систему. Она тут же повернулась к Ши Фэну и с тревогой спросила:
– Лидер гильдии, что было на каменном алтаре?
– Маленький парусник, – сказал Ши Фэн. Затем он поделился информацией о Паруснике Ураган в командном чате для всех желающих.
Те, кто только что подключился и увидел информацию о Паруснике Ураган, были ошеломлены.
Хотя они не были хорошо знакомы с морскими делами, они могли более или менее сказать, насколько мощным был Парусник Ураган по его навыкам.
Парусник Ураган был практически движущейся башней. Если бы четыре Пушки двойного поражения были выстроены и стреляли вместе, их убойная сила была бы абсолютно ужасающей. Если бы Парусник Ураган можно было использовать на суше, он был бы непобедим, не говоря уже о море.
– Лидер гильдии, с этим парусником мы можем начать развиваться в прибрежном городе. С этим парусником и нашими ресурсами мы определенно получим свою долю пирога, – предположила Нежный Снег, прочитав детали Парусника Ураган.
– Совершенно верно. Лидер гильдии, различные крупные гильдии уже захватили большую часть доступных ресурсов на земле. Нам приходится тратить много времени и сил на борьбу за эти ресурсы. С таким же успехом мы могли бы перенести часть нашего внимания на море. В море не так много городов, поэтому различные гильдии медленно развивают свою морскую мощь. Есть ещё много локаций, свободных от контроля гильдий. С этим Маленьким парусником мы определенно можем конкурировать с гильдиями, действующими в прибрежных городах, – Водяная Роза полностью согласилась с предложением Нежного Снега.
И Водяная Роза, и Нежный Снег являлись членами управляющей команды гильдии. Они обладали гораздо большей информацией, чем другие. Вдвоем они также рассматривали проблему будущего развития гильдии. Просто на суше было слишком мало ресурсов, и борьба за их увеличение отнимала много времени. Что касается моря, то не только его ресурсы были в изобилии, но и большинство различных крупных гильдий в Божественном Домене находились в той же ситуации, что и Нулевое Крыло, когда дело доходило до конкуренции на море. Большинство гильдий только начинали двигаться к океану на этой стадии игры. Можно сказать, что все они сейчас находились в одной и той же точке отсчёта.
Приобретение Нулевым Крылом Маленького парусника ранга таинственного железа дало ему значительное преимущество перед другими гильдиями. Нулевое Крыло могло легко подавить рыбацкие лодки и катера своих конкурентов.
В каньоне за пределами Падшего Ковчега, Лорд пожирателей душ, который ранее атаковал команду Нулевого Крыла, наконец появился.
Сразу же сильный домен Лорда пожирателей душ охватил значительную часть каньона.
– Откуда здесь такое мощное чудовище?!
Вид Лорда пожирателей душ вселил страх и неуверенность в участников Полуночного Чаепития.
Они послушались указаний Ши Фэна и отошли на тысячу метров от Ковчега, что вывело их за пределы домена Лорда пожирателей душ. Однако, как у экспертов, их чувства были намного выше, чем у обычных игроков. Кроме того, они обычно сражались с высокоуровневыми монстрами. В результате они могли приблизительно оценить силу монстра, основываясь на давлении, которое он излучал.
Между тем, прямо сейчас, по давлению, которое они ощущали от Лорда пожирателей душ, они могли сказать, что он был самым сильным монстром, с которым они сталкивались с тех пор, как присоединились к Божественному Домену.
– Чёрное Пламя действительно не лгал. Даже если каждый член команды достигнет второго порядка и шестидесятого уровня, мы всё равно будем пушечным мясом против такого мощного монстра, – сказал Волна Преисподней, обнаружив, что ему трудно дышать.
Даже NPC четвёртого порядка того же уровня не могли бы сравниться с мифическим монстром шестьдесят седьмого уровня с полным доменом. В конце концов, полные домены были тем, что делало NPC четвёртого порядка такими мощными и позволяло им сражаться с мифическими монстрами, которые имели более высокие атрибуты, на равных.
– Лидер, мы всё ещё собираемся войти? – Облачная Пряжа обеспокоенно спросила Винный Бриз.
С такими мощными монстрами, охраняющими Падший Ковчег, даже посылать армию из десятков тысяч игроков одного уровня было бы бессмысленно. Сейчас они совершенно не соответствовали.
– Давайте немного подождём, – тихо сказал Винный Бриз. – Чёрное Пламя рассказал нам о своём методе выманивания этих монстров. Давайте примем решение, понаблюдав за ситуацией.
После того, как Винный Бриз объявил о своём решении, команда замолчала.
Было бы жаль просто уйти после стольких трудностей открытия Падшего Ковчега.
Пока участники Полуночного Чаепития спокойно ждали, один монстр за другим выходили из Падшего Ковчега. Самым слабым среди них был величайший лорд, в то время как большинство являлись мифическими монстрами. Команда авантюристов насчитала двадцать мифических монстров, покидающих Ковчег.
Наблюдая за этим, члены Полуночного Чаепития, которые испытали сотни сложных сражений, содрогнулись.
Если бы не низкий уровень монстров, они могли бы легко уничтожить множество крупных городов NPC, если бы работали вместе. Даже на шестидесятом уровне игроки будут пушечным мясом перед этими монстрами. Неважно, сколько игроков будет против них сражаться. Все, кто попытается сделать это, несомненно, умрут.
Если бы не ограничение по времени их квеста и суровое наказание за неудачу, участники Полуночного Чаепития сбежали бы.
– Лидер, смотрите. Похоже, они что-то обнаружили, – тихо сообщил рейнджер, Тёмная Война.
Все проследили за взглядом Тёмной Войны, и действительно, один мифический монстр в далёком лесу принюхивался к воздуху, как будто что-то учуял. Внезапно мифический монстр взревел, и все остальные собрались вокруг него. Участники Полуночного Чаепития начали паниковать.
– Они не могли же нас обнаружить, верно?! – с тревогой спросила Облачная Пряжа.
Если эти монстры обнаружат их, их смерть будет неизбежна.
– Этого не должно быть. Чёрное Пламя возвращался с той стороны. Он должен был установить там какой-то заманивающий магический массив, – спокойно объяснила Бесконечные Шрамы.
Как только Бесконечные Шрамы сказала об этом, монстры бездны бросились в другое место. Очень быстро они исчезли из поля зрения Полуночного Чаепития.
– Они ушли? – все невольно вздохнули с облегчением.
Некоторые из членов команды, которые выразили свое недовольство Ши Фэном, начали рассматривать мечника в новом свете.
Хотя Ши Фэн был до смешного жаден, игроки должны были признать, что, если бы не он, они бы еще долго не смогли войти в Падший Ковчег.
– У нас есть шанс. Давайте поспешим и войдём в Ковчег! – крикнул Винный Бриз, поднимаясь.
Теперь, когда монстров нигде не было видно, они могли проникнуть в Ковчег незамеченными. Как только они окажутся внутри, все станет намного проще.
"Похоже, мне придётся узнать больше об этом лидере гильдии Нулевого Крыла", – Бесконечные Шрамы показала слабую улыбку, когда посмотрела туда, куда улетели монстры.
Даже супер-гильдии мало что знали о тайне Падшего Ковчега. Она искала информацию повсюду, даже используя мощь корпорации "Чёрная Вода", чтобы понять то немногое, что она выяснила о Ковчеге. И всё же, лидер недавно созданной гильдии знал гораздо больше о Падшем Ковчеге, чем она. Можно было видеть, насколько необычным был Ши Фэн. Нулевое Крыло определённо не было таким простым, как она себе представляла.
* * *
Когда монстры бездны отошли от Падшего Ковчега, Ши Фэн повёл команду Нулевого Крыла во внутреннюю область Ковчега.
Он наконец-то добрался до Падшего Ковчега после стольких хлопот. Он не мог просто уйти, разграбив один Арсенал.
Кроме того, истинно ценные вещи Падшего Ковчега находились во внутренней области.
Но, углубившись ещё больше, они наткнулись на множество ловушек. Даже после того, как ловушки были отключены, через некоторое время на их месте появлялись новые. Кроме того, из-за недавнего обновления системы ловушки стали намного сложнее и рискованнее в отключении. Любая ошибка может привести к срабатыванию ловушек. Было бы неплохо, если бы они были слабыми, так как срабатывание ловушки не приведет к мгновенной смерти. Однако если они запустят более сильную ловушку, это может привести к уничтожению команды. В результате группа Ши Фэна продвигалась по Ковчегу очень медленно.
К счастью, у Ши Фэна была карта Падшего Ковчега. Карта показывала, какие области внутри Ковчега были изрешечены ловушками, а какие нет. Они не только могли выбрать самый безопасный путь, но и знали бы, если бы собирались наткнуться на ловушки. Им не нужно было постоянно находиться в состоянии повышенной готовности.
Наконец, после более чем часового продвижения через Ковчег, команда достигла внутренней области.
После чего Ши Фэн приказал всем приготовиться и ждать приказов, поскольку ловушки пронизывали эту область. Их единственным выходом было позволить Танцующему Пламени исследовать окрестности.
Поскольку Танцующее Пламя всё ещё носила Сердце Икара, предоставленное ей Ши Фэном, она могла исследовать внутреннюю область несколько безопасно. Любой другой, кто попытается сделать это, будет только искать смерти.
– К счастью, мы разобрались с ловушками в Арсенале до того, как началось обновление системы. Иначе ловушка каменного алтаря уже убила бы нас, – сказал Летящая Тень, и его сердце затрепетало от страха.
Ранее, когда он отключил усовершенствованную ловушку, он почти потерял свою жизнь, когда по ошибке эту ловушку запустил. К счастью, Фиолетовое Облако среагировала быстро и сразу же бросила на него Исцеляющий щит. В итоге ловушка просто ранила парня, оставив ему только две тысячи НР.
– Именно! Лидер гильдии действительно потрясающий! Если бы не предчувствие, что обновление системы повлияет на ловушки, мы бы не получили Парусник Ураган! – смеясь, произнес Кола.
Ши Фэн тоже не рассчитывал приобрести Парусник Ураган. Однако он согласился с предложением Нежного Снега и Водяной Розы. Поэтому он внёс некоторые небольшие коррективы в свои планы.
Прежде чем получить Парусник Ураган, Ши Фэн планировал медленно развиваться в Городе Вид на Океан. Он даже намеревался позволить Бессмертному Свету развиваться в прибрежных городах Империи Апокалипсиса.
В конце концов, Нулевое Крыло отличалось от других гильдий в прибрежных городах, где последние уже начали наращивать свою силу. Пытаться конкурировать с этими прибрежными гильдиями было бы глупо. Даже если Нулевое Крыло было намного сильнее, чем эти гильдии, морской бой полагался на качество кораблей, а не игроков. Нулевое Крыло не будет иметь большого преимущества, полагаясь на Быстроходный катер Стремительный Дракона.
Прибрежные города сильно отличались от прибрежных поселений. Прибрежные города обладали большими верфями. У них также имелось много высокоранговых редких квестов, которые могли помочь игрокам получить мощные корабли.
В противном случае Феникс Дождя, мастер Павильона супер-первоклассной гильдии, не потрудилась бы сотрудничать с такой первоклассной гильдией, как Небесный Свод. Она сделала это, потому что Небесный Свод очень рано в игре захватил крупный прибрежный город NPC. Даже некоторые супер-гильдии боялись его силы в море.
Таким образом, Ши Фэн теперь планировал занять крупный прибрежный город NPC.
– Глава гильдии, я обнаружила Кузнечный Зал! Я увидела в зале легендарный сундук с сокровищами низкого качества! – взволнованно объявила в командном чате Танцующее Пламя.
– Низший легендарный сундук с сокровищами в Кузнечном Зале? – сердце Ши Фэна учащенно забилось, когда он услышал это.
В прошлом он никогда даже не видел эпического сундука с сокровищами, только слышал о нём.
Что же касается низших легендарных сундуков с сокровищами, то их существование в Божественном Домене было лишь предположением игроков. Никто не сказал наверняка, что такие сундуки с сокровищами вообще существовали в игре. В конце концов, если удача не будет совсем уж плохая, из низшего легендарного сундука с сокровищами они могли получить фрагментированный легендарный предмет.
Без преувеличения, один фрагментированный легендарный предмет в Божественном Домене мог изменить судьбу игрока.
В Божественном Домене крупные гильдии были вполне способны добывать эпические предметы в относительно больших количествах. Однако не каждая крупная гильдия обладала фрагментированными легендарными предметами. Даже через десять лет после запуска Божественного Домена, первоклассные гильдии в лучшем случае имели только несколько таких предметов. Тем временем гильдии определённо отправят много игроков, чтобы охранять своих экспертов, владеющих этими фрагментированными легендарными предметами.
Причина этого была очень проста: боязнь засады со стороны других пиковых экспертов, владеющих фрагментированными легендарными предметами. Хотя их собственные эксперты обладали чрезвычайно устрашающей силой, с соответствующими контратаками, враг всё ещё мог уничтожить их. Следовательно, эти гильдии направят экспертные группы, чтобы предотвратить непредвиденные инциденты.
Тем не менее многие подобные засады всё равно ежедневно происходили в Божественном Домене.
Можно было видеть, как отчаянно крупные гильдии стремились к фрагментированным легендарным предметам.
Ши Фэн никогда не предполагал, что вскоре после того, как он войдет во внутреннюю область Падшего Ковчега, он действительно столкнется с таким урожаем. Падший Ковчег был ещё более удивительным, чем представлялось по слухам.
Однако, поразмыслив над этим вопросом, он нашёл это разумным.
В то время некоторые люди уже вошли в Падший Ковчег до того, как он был открыт обществу, и определённо очистили сокровища внутри. Более того, супер-гильдии, которые зачистили этих древних монстров бездны, должно быть, также разграбили Ковчег. К тому времени, когда другие игроки смогли забраться в Ковчег, оставшиеся сокровища были чрезвычайно немногочисленны, но всё ещё необычайно удивительны.
Теперь, когда его команда была первой, кто исследовал Падший Ковчег, неудивительно, что они наткнулись на низший легендарный сундук с сокровищами, который он никогда не видел в прошлом.
Когда все услышали, что сказала Танцующее Пламя, в их глазах вспыхнуло пламя страсти.
Даже эпические предметы были сейчас чрезвычайно редки. Если бы они смогли получить фрагментированный легендарный предмет, это действительно изменило бы игру для Нулевого Крыла.
Среди присутствующих, кроме Блэки, Водяной Розы, Нежного Снега, Танцующего Пламени и крайне немногих, кто знал, что Нулевое Крыло обладает более чем одним фрагментированным легендарным предметом, все остальные считали, что лучшее оружие и снаряжение Нулевого Крыла были только эпического ранга.
– Что там за ситуация? – тихо спросил Ши Фэн, успокоившись.
– Вокруг сундука с сокровищами установлена чрезвычайно мощная ловушка. Кроме того, в Кузнечном Зале есть две статуи, и обе они испускают очень слабое давление. Они могут быть стражами, охраняющими сундук с сокровищами. Я не осмеливаюсь подойти к ним, поэтому до сих пор не могу определить, смогу ли я отключить ловушку.
Затем Танцующее Пламя сфотографировала Кузнечный Зал и поделилась им через командный чат.
Ранее Ши Фэн предупреждал её, что помимо ловушек, в некоторых частях внутренней области Ковчега были монстры-хранители. Поэтому она обратила внимание на две статуи, установленные в Кузнечном Зале.
Внимательно изучив фотографию, Ши Фэн кивнул и сказал:
– Ты права. Эти две статуи действительно хранители. Более того, они не просто обычные стражи. Это Окаменевшие тираннозавры, архаичный вид.
Ши Фэн видел Окаменевшего тираннозавра в прошлом. Тогда супер-гильдия послала армию из десяти тысяч игроков, в дополнение ко многим пиковым экспертам, чтобы убить одного такого. В итоге, хотя супер-гильдии и удалось покончить с архаичным видом, она понесла потери в более чем восемьдесят процентов.
– Архаичный вид? Разве это не похоже на монстра, с которым мы столкнулись на входе в Город Титан? – потрясенно спросила Водяная Роза.
Она лично испытала силу архаичного вида. Если бы не мощная магическая система, подавлявшая тогда Короля Коррозии, у них вообще не было бы никаких шансов победить его. Но теперь в Кузнечном Зале было два таких монстра.
По правде говоря, даже Ши Фэн был удивлён, увидев это.
Согласно полученной им информации, во внутреннем пространстве Падшего Ковчега не должно быть никаких других могущественных монстров, кроме особых форм жизни и этих древних монстров бездны. Внезапное появление двух архаичных видов совершенно не соответствовало его ожиданиям.
Неудивительно, что низший легендарный сундук с сокровищами был помещен в такое привлекательное место. Ши Фэн почувствовал, что у него начинает болеть голова.
Архаичные виды были даже сильнее особых форм жизни.
Архаичный вид четвёртого порядка определенно мог соперничать по силе с монстрами бездны четвертого порядка внутри Ковчега. Если бы два таких архаичных вида объединятся, чтобы защитить территорию, они были бы практически непобедимы на этой стадии игры.
Можно было бы бросить им вызов с командой экспертов третьего порядка. Либо это, либо если у них окажется еще один магический свиток Границы воды, чтобы удержать двух стражей, они могут использовать возможность отключить ловушку и забрать сундук с сокровищами. В противном случае они могли бы только смотреть на сундук с сокровищами со стороны.
– Лидер гильдии, с нашими нынешними стандартами, я боюсь, что мы не сможем получить этот низший легендарный сундук с сокровищами. Почему бы нам сначала не исследовать другие места? – предположила Нежный Снег.
Она тоже хотела получить низший легендарный сундук с сокровищами, но сложность достижения этого была невероятно высока. Вместо того чтобы бессмысленно растрачивать свои жизни, было бы гораздо лучше, если бы они сначала нашли все, что попадется им под руку.
– Хорошо. Пламя, сначала создай безопасный маршрут к Кузнечному Залу. После этого исследуй некоторые другие места и возьми столько предметов, сколько сможешь, – поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн решил сначала сделать все возможное во внутренней области, прежде чем рассматривать другие варианты действий.
– Поняла, – Танцующее Пламя кивнула, затем поделилась маршрутом, который она выбрала, чтобы добраться до Кузнечного Зала через командный чат.
Ши Фэн осторожно повёл всех в Кузнечный Зал.
Внутренняя часть Падшего Ковчега была очень сложной. Это был очень разнообразный лабиринт, и здесь можно было легко заблудиться. Можно даже столкнуться с одной и той же ловушкой несколько или даже десятки раз.
Неудивительно, что игроков, которым действительно удалось уйти с каким-либо сокровищем, было крайне мало, несмотря на то, что игроки кишели в Падшем Ковчеге.
После более чем часового блуждания Ши Фэн и остальные наконец прибыли в Кузнечный Зал.
Очень просторный Кузнечный Зал был размером примерно со спортивный стадион, который мог вместить пятьдесят тысяч человек. По всей комнате были расставлены всевозможные кузнечные инструменты, а также выставлено множество книг. Однако из-за коррозии времени ни одна из этих вещей не казалась пригодной для использования. Только сундук с сокровищами и статуи, расставленные в центре зала, выглядели так, словно находились в первозданном виде.
– Тень, найди способ отключить ловушки, защищающие кузнечные инструменты и книги. Все остальные, заберите отсюда всё, что сможете. Ничего не оставляйте, – приказал Ши Фэн, окинув взглядом зал.
Поскольку он уже прибыл во внутреннюю область Падшего Ковчега, он, естественно, не мог позволить этому путешествию пропасть даром.
Хотя кузнечные инструменты и книги были сильно повреждены, с таким количеством инструментов и книг, которые тут были, он отказывался верить, что ни один предмет не был пригоден для использования.
– Поняли!
Все быстро рассредоточились и начали действовать.
Что же касается самого Ши Фэна, то он внимательно наблюдал за низшим легендарным сундуком с сокровищами и двумя массивными статуями, стоящими рядом с ним.
Более двух часов пролетели очень быстро. Кроме того места, где стоял сундук с сокровищами, все остальные места в зале были очищены.
Хотя все выглядели относительно уставшими от всех этих грабежей, они сумели в конечном итоге собрать значительный урожай. Среди предметов, которые они получили, были десятки полных книг, а также восемь кузнечных инструментов. Каждый кузнечный инструмент был мифрилового ранга, и если бы их поместили в торговую фирму "При Свечах", все они были бы первоклассными инструментами.
Пока все спокойно ждали возвращения Танцующего Пламени, Нежный Снег воспользовалась этим временем, чтобы просмотреть несколько книг, которые они нашли в Кузнечном Зале.
Внезапно Нежный Снег с волнением воскликнула:
– Лидер гильдии, эта книга, кажется, имеет отношение к Окаменевшему тираннозавру!
– Правда? Дай посмотреть! – поспешно попросил Ши Фэн.
Книга, изучала читал Нежный Снег, называлась "Анализ материала архаичных видов". В книге подробно описывались различные архаичные виды, существовавшие на земле, а также материалы, которые можно было извлечь из их тел. В ней также был раздел о том, как эти материалы могут быть использованы для производства конкретных видов оружия, снаряжения и других предметов.
Среди описанных архаичных видов Окаменевшему тираннозавру было посвящено более дюжины страниц.
Между тем, в информации говорилось, что у Окаменевшего тираннозавра было два слабых места.
Первой была гидрофобия монстра. Погружение в воду подавило бы реакцию Окаменевшего тираннозавра, и его защита значительно уменьшилась бы.
Вторым слабым местом было его энергетическое ядро. В теле Окаменевшего тираннозавра находилось энергетическое ядро. Разрушение этого энергетического ядра значительно ослабило бы атрибут силы монстра.
На внешней стороне Падшего Ковчега участники Полуночного Чаепития двигались с крайней осторожностью.
Это было потому, что вскоре после их входа, из-за запуска ловушки они оказались близки к командному уничтожению.
Никто не мог себе представить, что последнее обновление системы будет включать в себя штрафы за неспособность отключить ловушку. С помощью класса продвинутого взломщика Волне Преисподней было просто невозможно всё время отключать продвинутые ловушки. В результате у группы не было иного выбора, кроме как проявлять крайнюю осторожность при продвижении вперёд.
– Если бы я знал, что произойдёт нечто подобное, я бы приказал нам войти в Ковчег до того, как начнётся обновление системы, – теперь Винный Бриз почувствовал, что принял неверное решение.
По внешней части Ковчега всё ещё бродило множество Падших патрульных. С их медленным продвижением им было очень легко наткнуться на эти патрули. Если их действительно поймает патруль, у них не останется иного выбора, кроме как немедленно отступить. Прямо сейчас игроки сомневались, смогут ли добраться до внутренней части Ковчега.
Если бы они использовали двадцатиминутное время подготовки к выходу из системы, то, возможно, уже достигли бы внутренней зоны.
– Лидер, вы не приняли неверного решения. Если бы мы вошли в Ковчег до начала обновления, мы бы рисковали столкнуться с этими опасными монстрами бездны. Наше положение в то время было бы не намного лучше, чем сейчас. Более того, теперь, когда мы поняли метод заманивания этих монстров бездны, если мы действительно не сможем завершить наш квест на этот раз, мы можем просто вернуться, как только все достигнут пятидесятого уровня и получат свои классы второго порядка. В то время, даже если мы наткнемся на Падших патрульных, мы всё равно сможем быстро прикончить их или сразиться с ними, когда мы продвинемся глубже в Ковчег, – произнесла Бесконечные Шрамы, заметив, что Винный Бриз себя обвиняет. – Давай воспользуемся этим шансом, чтобы заранее разведать дорогу.
Все остальные члены команды также выразили своё согласие, когда услышали слова Бесконечных Шрамов.
Хотя их квест был ограничен по времени, у них всё ещё было достаточно времени, чтобы провести соответствующие приготовления.
Как раз в тот момент, когда все весело болтали друг с другом, Бесконечные Шрамы внезапно получила сообщение.
Увидев это сообщение, Бесконечные Шрамы слабо улыбнулась.
– Старшая сестра Шрамы, случилось что-нибудь хорошее? – Облачная Пряжа не могла удержаться от вопроса, когда увидела, как Бесконечные Шрамы демонстрирует игривую улыбку.
– Можно и так сказать. Кто-нибудь из вас хочет посмотреть соревнования на Тёмной Арене? Я только что получила пригласительный билет, и я могу привести с собой пять человек, – произнесла Бесконечные Шрамы, посмеиваясь.
– Тёмная Арена?
Все потеряли интерес, когда услышали это.
Хотя те, кто участвовал в Тёмной Арене, были намного сильнее обычных экспертов, для экспертов их стандартов бои на Тёмной Арене вообще не имели никакого референтного значения.
– Вы что, действительно не хотите сходить? Я слышала, что Тёмная Арена в этот раз готова провести грандиозный аукцион, который, по-видимому, будет включать даже эпические предметы, – сказала Бесконечные Шрамы, несколько разочарованная, когда заметила отсутствие интереса на лицах товарищей. – Более того, боевые команды, которые будут сражаться, очень интересны. Среди них Нулевое Крыло столкнётся с гильдией Чуда. Я слышала, что на этот раз Чудо направило довольно много сильных экспертов.
– Эпические предметы? Нулевое Крыло против Чуда?
– Старшая сестра Шрамы, я хочу пойти!
– Притормози! Я ещё ни разу не был на Тёмной Арене! Пустите в этот раз меня!
Когда все услышали слова Бесконечных Шрамов, они сразу же заинтересовались.
Не говоря уже о том, насколько заманчивыми были эпические предметы, просто тот факт, что Нулевое Крыло выступало против гильдии Чудо, уже давал им достаточно оснований, чтобы пойти посмотреть на Темную Арену. Хотя Чудо было всего лишь супер-первоклассной гильдией, количество и качество экспертов, которыми оно обладало, ни в коей мере не уступали супер-гильдиям.
Если Чудо отправит своих лучших экспертов на Тёмную Арену, то предстоящий матч определённо будет интересным.
* * *
В другом месте, после того как Ши Фэн закончил читать описание Окаменевшего тираннозавра, он погрузился в глубокую задумчивость.
– Значит, это и есть методы нападения на них?
Независимо от того, как он смотрел на это, два архаичных вида были непобедимыми существами на этой стадии игры. Если бы эти двое работали вместе, даже команда из ста человек шестидесятого уровня, экспертов второго порядка очень быстро бы пала.
Однако, поскольку Центральная Система Бога установила сложность этого рейда, это, естественно, даст игрокам некоторую надежду на его завершение.
Хотя Ши Фэн не знал, насколько эффективны эти два метода в ослаблении Окаменевших тираннозавров, было бы преступлением, если бы он просто отказался от низшего легендарного сундука с сокровищами, даже не попытавшись сделать это.
После чего Ши Фэн приказал всем начать подготовку к набегу на двух монстров.
– Лидер гильдии, мы действительно собираемся напасть на этих двух архаичных существ? – обеспокоенно спросила Водяная Роза, глядя на две гигантские статуи в центре Кузнечного Зала.
Раньше, когда они выступали против Короля коррозии, у них была команда из ста игроков и даже помощь древнего магического массива. Сейчас они не только не обладали таким магическим массивом, но и их команда состояла всего из двадцати человек. В довершение всего им пришлось выступить против двух архаичных видов одновременно. Как бы она на это ни смотрела, они просто пытались покончить с собой.
Даже если бы им удалось атаковать слабые места Окаменевших тираннозавров, результат был бы тот же.
– Я знаю, о чём ты беспокоишься. До того, как мы узнали об их слабых местах, я действительно понятия не имел, как нам добраться до сундука с сокровищами. Но теперь всё по-другому. У меня есть примерно тридцать процентов уверенности, что мы сможем получить этот низший легендарный сундук с сокровищами, – рассмеялся Ши Фэн.
– Тридцать процентов? Так много? – Водяная Роза была весьма удивлена ответом Ши Фэна.
Она подсчитала, что у них был шанс менее пяти процентов успешно заполучить сундук с сокровищами. Но Ши Фэн теперь говорил, что он был примерно на тридцать процентов уверен, что сможет это сделать. Если у него действительно была такая высокая вероятность успеха, то стоило попытаться.
В настоящее время супер-гильдии были готовы пожертвовать тысячами элитных членов только для того, чтобы получить один эпический предмет, не говоря уже о фрагментированном легендарном предмете. Если бы существование этого низшего легендарного сундука с сокровищами стало известно супер-гильдиям, скорее всего, они были бы более чем готовы пожертвовать десятками тысяч элитных игроков, а также сотнями экспертов.
– Процент примерный. Однако главной нашей проблемой по-прежнему будет ловушка, расставленная вокруг сундука с сокровищами. Если это ловушка гроссмейстера, то у нас, скорее всего, не будет никаких шансов заполучить сундук с сокровищами. Только если это ловушка мастера, у нас будет тридцатипроцентный шанс на успех, – Ши Фэн пожал плечами, давая понять, что сейчас он рискует.
В прошлом это было обычным зрелищем для различных крупных гильдий, отправить десятки тысяч элитных игроков только для борьбы за один фрагментированный легендарный предмет. В конце концов, с одним фрагментированным легендарным предметом гильдия могла бы вырастить еще одного пикового эксперта. Таким образом, гильдия не только получит другого пикового эксперта, но и защищать транспортировку важных грузов или места в будущем будет куда легче.
После чего все начали действовать в соответствии с приказами Ши Фэна.
Чтобы воспользоваться первым слабым местом Окаменевшего тираннозавра, Ши Фэн вооружил всех, за исключением МТ и целителей команды, магическими свитками первого и второго порядков типа воды. Как только начнётся битва, они закроют двери в Кузнечный Зал, превратив это место в замкнутое пространство. После того, как это будет сделано, они смогут легко создать среду, наполненную водой.
Что же касается второго слабого места архаического вида, то Ши Фэн обладал Всеведущими глазами. У него не должно быть проблем с определением места расположения силовых ядер.
Всё остальное будет зависеть от удачи.
Когда Танцующее Пламя вернулась, Ши Фэн приказал своей команде закрыть двери в кузницу.
– Начинайте!
По команде Ши Фэна все бросились в бой, разворачивая свои магические свитки один за другим и выпуская шквал заклинаний типа воды на две статуи.
В мгновение ока в Кузнечном Зале образовалось озеро, высота воды которого легко превосходила высоту игрока. В то же время, все также активировали свиток Хождения по воде.
Свиток Хождения по воде был широко используемым магическим свитком в Божественном Домене. Как и следовало из названия, он позволял игрокам ходить по воде в течение десяти минут. Каждый свиток стоил по двадцать серебряных монет, и можно было сказать, что это один из инструментов, предназначенных для морского боя.
Когда заклинания типа воды ударили по телам Окаменевших тираннозавров, оба монстра немедленно проснулись.
– Рррооааар!
Окаменевшие тираннозавры испустили оглушительный рев, сотрясая Кузнечный Зал. Тем временем мощная аура, внезапно заполнившая весь зал, вселила в каждого страх.
Теперь, когда Окаменевшие тираннозавры проснулись, все наконец смогли взглянуть на их статистику.
[Окаменевший тираннозавр] (низший дракон, архаичный вид, миф)
Уровень: 65
HP: 320 000 000/320 000 000
Как только все были шокированы статистикой Окаменевших тираннозавров, Ши Фэн крикнул:
– Пламя, используй этот шанс, чтобы обезвредить ловушку!
Ши Фэн лучше, чем кто-либо другой из присутствующих, знал, насколько могущественны Окаменевшие тираннозавры. Именно благодаря этому пониманию он знал, как ценно сейчас время. Если бы они продолжали грезить наяву, шансы заполучить низший легендарный сундук с сокровищами упали бы.
– Поняла!
Танцующее Пламя немедленно отреагировала и активировала Тихие шаги, появившись позади одного из двух Окаменевших тираннозавров. Затем она бросилась прямо к сундуку с сокровищами.
Когда Танцующее Пламя была всего в тридцати метрах от сундука с сокровищами, два Окаменевших тираннозавра, которых сначала заманили атакующие их заклинания, внезапно переключили своё внимание на нее. Как будто им наступили на хвост, они смотрели на Танцующее Пламя с целеустремленной свирепостью, словно в мире она осталась единственной.
– Нехорошо! Наш агро слишком слаб! – Ши Фэн нахмурился. – Кола, Горлица, используйте все, что можете, чтобы перетянуть агро! Пусть Боссы держатся как можно дальше от сундука с сокровищами!
Как Боссы-хранители, приоритет Окаменевших тираннозавров состоял в защите низшего легендарного сундука с сокровищами. Для них агро был второстепенным.
Только когда агро другого игрока над Окаменевшими тираннозаврами достигнет достаточно высокой степени, Боссы перестанут обращать внимание на игрока, пытающегося украсть предмет, который они защищали. Вот почему Ши Фэн раньше заставлял всех использовать свои магические свитки типа воды на Окаменевших тираннозаврах. Они не только могли нанести значительный урон Боссам, но и могли увеличить агро над Боссами.
Однако эффект заклинаний типа воды оказался не таким хорошим, как ожидал Ши Фэн.
– Поняли!
Услышав команду Ши Фэна, Кола и Горлица немедленно активировали Силу тьмы, заставив свои основные атрибуты мгновенно взлететь. После они оба бросились прямо на двух Окаменевших тираннозавров и использовали Рев правосудия, изо всех сил пытаясь переключить внимание Боссов на себя.
Однако Окаменевшие тираннозавры всё ещё оставляли сундук с сокровищами в качестве своего приоритета, полностью игнорируя Рёв правосудия двух рыцарей-хранителей и продолжая преследовать Танцующее Пламя.
Рёв правосудия и Колы и Горлицы был первого порядка. Если цель, на которой они использовали навык, игнорировала их, их сила на короткое время удваивалась. Их скорость также значительно возрастет.
И действительно, силы Колы и Горлицы тут же удвоились. Затем они оба продолжили атаковать Окаменевших тираннозавров Щитом возмездия.
Бум! Бум!
В тот момент, когда их щиты столкнулись с Окаменевшими тираннозаврами, полетели искры. Несмотря на то, что Окаменевшие тираннозавры ослабили свою защиту, атаки Колы и Горлицы оставили лишь небольшую царапину на их чешуе.
Что же касается урона, нанесенного двумя рыцарями-хранителями, то он был меньше восьми тысяч единиц.
– Значит, это архаичный вид? – Нежный Снег была ошеломлена, когда увидела урон, нанесённый двумя МТ.
Это была её первая встреча с архаичным видом.
Хотя девушка уже знала, что у их команды нет никаких шансов победить Окаменевших тираннозавров, когда она увидела эту сцену, то всё равно оказалась потрясена.
Она имела общее представление о стандартах снаряжения Колы и Горлицы. Если бы Нежный Снег не носила Броню семи светил, которую дал ей Ши Фэн, ее атрибуты, несомненно, были бы ниже их. В настоящее время два рыцаря-хранителя не только активировали свои навыки берсерка, но и получили заряд силы от Рёва правосудия. С точки зрения силы, даже берсерк второго порядка шестидесятого уровня не мог бы сравниться с ними.
Однако теперь они оба нанесли своим целям менее восьми тысяч повреждений.
Защита Окаменевших тираннозавров была просто безумной.
В этот момент она задавалась вопросом, могли ли Кола и Горлица нанести какой-либо ущерб Окаменевшим тираннозаврам, если бы не подводная среда, ослабляющая защиту Боссов.
– Рррооааар!
Хотя мощные атаки Колы и Горлицы почти не причинили вреда, им всё же удалось заставить Окаменевших тираннозавров переключить своё внимание на них, что ослабило давление на Танцующее Пламя.
– Хорошо! Теперь активируйте свои спасательные навыки и медленно заманивайте Боссов прочь! – скомандовал Ши Фэн.
Без колебаний Кола и Горлица активировали Благословение защиты.
Если они нанесли такой небольшой урон, несмотря на ослабленную оборону Окаменевших тираннозавров, Кола и Горлица не осмеливались представить, какой урон могли нанести низшие драконы, учитывая то, что атакующая мощь Боссов не ослабла ни на йоту.
Пэн! Пэн!
Не успели два рыцаря-хранителя активировать Благословение защиты, как удары хвостами Окаменевших тираннозавров отправили их обоих в полет. Скорость атак была настолько высока, что ни один из присутствующих не успел среагировать.
– Что случилось?! – глаза Минорного Ветра расширились от шока.
Он только сейчас заметил, как слегка шевелятся хвосты Окаменевших тираннозавров. Не было никаких признаков того, что хвосты направляются к Коле и Горлице. Однако, прежде чем он это понял, оба рыцаря-хранителя уже были в воздухе, а их здоровье уменьшилось более чем на тридцать шесть тысяч, мгновенно упав ниже пятидесяти процентов. Если бы Кола и Горлица не активировали Силу тьмы и Благословение защиты, что увеличило их здоровье до более чем пятьдесят тысяч и вдвое уменьшило урон, который они получили, они оба уже встречались бы с Богом…
Кроме Ши Фэна, все присутствующие были ошеломлены чудовищными повреждениями, нанесёнными Окаменевшими тираннозаврами.
С такой скоростью и силой, даже MT шестидесятого уровня второго прядка не сможет долго продержаться против низших драконов.
– Все целители, сосредоточьтесь на Коле и Горлице! Нам нужно выиграть как можно больше времени для Пламени! – поспешно крикнул Ши Фэн, не чувствуя никакого удивления в этой ситуации.
В прошлом, когда супер-гильдии имели дело с архаичными видами четвертого порядка, команды, которые они посылали, были заполнены игроками того же уровня, что и монстры и даже выше. Между тем, половина снаряжения ведущего танка должна была быть как минимум эпического ранга. Кроме того, должно было быть три МТ, которые принимали бы атаки монстра одновременно. И так же использовались бы средние магические массивы для подавления архаичных видов. Иначе у них вообще не было бы шансов на победу.
Сейчас единственное, что они могли сделать, – это выиграть как можно больше времени, полагаясь на свои навыки берсерка. Что же касается победы над Окаменевшими тираннозаврами, то Ши Фэн даже не допускал такой возможности.
Под командованием Ши Фэна Кола и Горлица осторожно выманили Окаменевших тираннозавров подальше от сундука с сокровищами, дав Танцующему Пламени возможность снять ловушку, установленную вокруг сундука с сокровищами.
Однако после того, как Танцующее Пламя посмотрела на ловушку, на её лице появилось хмурое выражение.
– Лидер гильдии, эта ловушка действительно ранга мастера. Однако её сложность намного больше, чем ловушки мастера, которую я отключила раньше. Мне нужно время, если я хочу отключить ее безопасно! – Танцующее Пламя послала личное сообщение Ши Фэну.
Каждый ясно видел своими глазами, насколько ужасны Окаменевшие тираннозавры. У них просто не было шансов победить этих монстров. Они могли только затянуть сражение как можно дольше. Поэтому Танцующее Пламя была крайне озабочена.
– Как долго? – спросил Ши Фэн.
– По крайней мере... пять минут, – беспомощно ответила Танцующее Пламя. Прямо сейчас, она ненавидела себя за то, что не тренировала свой класс Взломщика так сильно, как могла. Хотя прямо сейчас девушка насильственно повысила свой ранг до мастера, её технические навыки еще не достигли уровня мастера.
Пяти минут было более чем достаточно, чтобы каждый умер десятки раз.
– Пять минут? – подумав немного, Ши Фэн стиснул зубы и сказал: – Я понял. Я постараюсь выиграть здесь как можно больше времени. А ты ни о чём больше не думай и отключай ловушку.
Этот ответ ошеломил Танцующее Пламя. Но она знала, что Ши Фэн никогда не шутил. Раз уж он так сказал, у лидера определённо был способ подкрепить свои слова действиями. Она тут же кивнула и начала выводить из строя ловушку перед собой.
Тем временем Ши Фэн активировал Всеведущие глаза и начал искать энергетические ядра двух Окаменевших тираннозавров.
"Их энергетические ядра находятся в постоянном движении?"
Окаменевшие тираннозавры не могли скрыть от Всеведущих глаз никаких тайн. Ши Фэн ясно видел светящуюся красную точку, двигающуюся внутри тела каждого монстра. Хотя точки были очень маленькими, они очень привлекали внимание.
Но, хотя Ши Фэн правильно догадался, что он может найти энергетические ядра с помощью Всеведущих глаз, у него не было никакого способа повредить их. Видя, как Кола и Горлица до сих пор умудрялись лишь оцарапать чешую Окаменевших тираннозавров, даже если бы Ши Фэн полагался на Клинок Бездны и Убивающий луч, ему было бы очень трудно разрушить эту чешую, не говоря уже о том, чтобы проникнуть глубоко в тела низших драконов и поразить их энергетические ядра.
Тем не менее здоровье Колы и Горлицы в этот момент быстро снижались. Два рыцаря-хранителя могли умереть в любой момент. Если он не уничтожит энергетические ядра прямо сейчас, они не смогут выжить и пяти минут. Когда Благословение защиты закончится, они оба мгновенно умрут.
– Похоже, у меня нет другого выбора, кроме как использовать это, – пробормотал Ши Фэн себе под нос, прежде чем вздохнуть. В битве такого уровня было слишком рискованно использовать их. Однако для того, чтобы заполучить низший легендарный сундук с сокровищами, у него не было иного выбора, кроме как рискнуть.
Сказав это, Ши Фэн достал свиток призыва стражи и вызвал своего эпического стража, Анну.
Игроки обычно не позволяли своим личным стражам принимать участие в таком опасном сражении. В то время как убитые личные стражи могли быть воскрешены, цена за это была непомерной. Это была определенно не та цена, которую игроки были готовы принять. Поэтому игроки с мощными личными стражами очень редко позволяли им участвовать в рискованных сражениях.
– Анна, используй призыв Ангела
Под командой Ши Фэна Анна начала читать заклинание. Мана в Кузнечном Зале мгновенно устремилась к ней.
– Рррооааар!
Два Окаменевших тираннозавра быстро заметили пугающее количество маны, текущей к Анне. Их огромные золотистые глаза тут же устремились на женщину, глядя на неё так, словно та была их злейшим врагом.
Анне нужно было время, чтобы произнести заклинание. Хотя кузница была довольно большой, мифический монстр мог пересечь её в мгновение ока. Прежде чем Анна закончит каст, два Окаменевших тираннозавра доберутся до нее. В настоящее время Анна была NPC второго порядка. У неё не было никакой надежды против двух архаичных видов четвёртого порядка.
Увидев это, Ши Фэн удручённо вздохнул:
– Кола, Горлица, используйте Базовые импульсные бомбы маны!
Ранее они также получили более тысячи Базовых импульсных бомб маны из Арсенала в дополнение к Средним импульсным пушкам маны и защитному магическому массиву типа движения. Каждая бомба содержала мощь заклинания третьего порядка. При правильном использовании эти бомбы были бы пугающе эффективны в войне гильдий.
[Базовая импульсная бомба маны]
Наносит урон, эквивалентный заклинанию разрушения третьего порядка, в радиусе 25 метров. Бомба на 100% эффективна против монстров и игроков ниже 100 уровня, и на 50% эффективна против монстров и игроков 100 уровня и выше.
Время восстановления: 2 секунды
К сожалению, у них было ограниченное количество Импульсных бомб маны. Как только они ими воспользуются, они исчезнут.
Тем не менее они были единственным вариантом команды, чтобы перетянуть агро.
Выслушав инструкции Ши Фэна, Кола и Горлица неохотно извлекли бомбы размером с кулак.
Однако, увидев, что два Окаменевших тираннозавра бросаются на Анну, рыцари-хранители бросили бомбы в двух Боссов.
Импульсные бомбы маны казались пылинками по сравнению с Окаменевшими тираннозаврами.
Однако в тот момент, когда бомбы коснулись чешуи Окаменевших тираннозавров, чёрная и белая мана хлынула вперёд, пожирая монстров-хранителей. Кузнечный Зал содрогнулся от взрывов, и на мгновение показалось, что даже само пространство могло разлететься вдребезги. Мощь Импульсных бомб маны намного превзошла все ожидания. Тем временем Кола и Горлица, стоявшие ближе всех к Окаменевшим тираннозаврам, были сбиты с ног ударной волной.
– Эта разрушительная сила даже более удивительна, чем масштабные разрушительные заклинания третьего порядка! – изумлённо воскликнул Кола.
Он уже видел масштабные разрушительные заклинания третьего порядка раньше. Хотя их дальность действия была больше, заклинания не могли дестабилизировать пространство.
Если они с этими Базовыми импульсными бомбами маны нападут на величайшего лорда, они могут нанести ему серьёзные повреждения.
Импульсные бомбы маны шокировали и остальных членов команды, и все они считали, что использовать их против Окаменевших тираннозавров – огромная трата.
Если бы они использовали бомбы, чтобы ослабить полевых величайших лордов, гильдия могла бы получить большую прибыль.
Однако когда чёрно-белая мана рассеялась и игроки снова увидели Окаменевших тираннозавров, их глаза чуть не вылезли из орбит.
Несмотря на столь мощные атаки, Окаменевшие тираннозавры не пострадали. Импульсные бомбы маны не оставили даже царапины. Всё, что удалось сделать бомбам, – это сдуть слой пыли, который годами скапливался на чешуе Окаменевших тираннозавров, придавая двум чудовищам свежий, чистый вид.
Что касается урона от бомб, то каждая из них нанесла только около двухсот тысяч единиц.
Даже если они бросят тысячц Базовых импульсных бомб маны в Окаменевших тираннозавров, они не смогут убить монстров…
Если бы они использовали Базовые импульсные бомбы маны против величайших лордов, каждый из них мог бы легко нанести более миллиона повреждений. Также бомбы легко уничтожат игроков ниже третьего порядка.
Но урон от бомб отвлек внимание Окаменевших тираннозавров на Колу и Горлицу.
– Превосходно! – Ши Фэн слабо улыбнулся.
Короткий миг, который купили Кола и Горлица, позволил Анне закончить заклинание.
– Приди, Валькирия! – крикнула Анна.
Сразу же золотой магический массив окутал потолок Кузнечного Зала, что вызвало внутри буйство маны. Валькирия с белоснежными крыльями, облаченная в золотые божественные доспехи, медленно спускалась из магического круга.
По сравнению с предыдущим призывом Анны, Валькирия достигла семидесятого уровня, поскольку Анна поднялась с шестьдесят девятого к семидесятому уровню во время предыдущей войны.
Каждые пять уровней были незначительными поворотными точками в Божественном Домене.
Следовательно, Валькирия семидесятого уровня была значительно сильнее Валькирии шестьдесят девятого уровня. Вот почему Ши Фэн был готов рискнуть призвать Анну на эту битву.
Окаменевшие тираннозавры находились на шестьдесят пятом уровне. Как архаичные виды четвёртого порядка, они, возможно, и не имели полного домена, как древние монстры бездны, но их атрибуты были намного выше, чем у монстров бездны. Если бы у игроков был выбор, они бы скорее сражались с Окаменевшими тираннозаврами, чем с древними монстрами бездны.
Это было связано с мощными доменами монстров бездны и их эффективностью против игроков.
После всего сказанного и сделанного Валькирия четвертого порядка была всего лишь марионеткой. Валькирия не обладала ни высоким интеллектом, ни полным доменом, как обычные NPC четвёртого порядка. В каком-то смысле Валькирия была похожа на Окаменевших тираннозавров. Однако, если сравнивать их жизненный рейтинг, Валькирии были намного выше архаичных видов.
В лобовом столкновении Валькирия определённо могла сокрушить Окаменевших тираннозавров.
– Атака! – скомандовал Ши Фэн.
Валькирия могла оставаться здесь только десять секунд, и её можно было вызвать снова только через один полный день. Поэтому он не мог терять ни секунды.
Услышав приказ Ши Фэна, Анна приказала Валькирии действовать.
Внезапно Валькирия исчезла, используя навык Пространственного перемещения третьего порядка, чтобы прибыть перед одним из Окаменевших тираннозавров.
– Атакуй его левое нижнее ребро! – скомандовал Ши Фэн.
Наблюдая за Боссами Всеведущими глазами, Ши Фэн уловил основные паттерны силовых ядер. Хотя он не мог пробить чешую Окаменевших тираннозавров и существенно повредить энергетические ядра, Валькирия могла.
В руках Валькирии появилось серебряное копьё, вокруг которого плясали дуги золотых молний. Затем Валькирия вонзила копьё в левое нижнее ребро Окаменевшего тираннозавра.
Навык четвёртого порядка, Наказание грома!
Окаменевший тираннозавр мгновенно запаниковал. Валькирия появилась слишком внезапно. Даже с его высокой скоростью атаки, Окаменевший тираннозавр всё ещё был застигнут врасплох, и принял Наказание грома в полном объёме. Золотая молния пронзила его жёсткую чешую и вышла сзади, пожиная почти три процента здоровья монстра.
Команда немедленно почувствовала, что Окаменевший тираннозавр слабеет.
Эта сцена привела в ярость другого Окаменевшего тираннозавра, который разинул пасть. Большое количество маны начало собираться во рту монстра.
– Вот дерьмо! Он использует свое дыхание! Шевелитесь, не стойте перед Боссом! – Ши Фэн поспешно предупредил свою команду, когда увидел, что монстр бросился в атаку.
Величайшим движением любого монстра из расы драконов были бы его дыхательные атаки. Среди них самыми мощными были атаки дыхания настоящих драконов. Были даже записи о том, как дракон уничтожил крупный город одним ударом дыхания. Таким образом, раса драконов представляла собой разрушение.
– Рррооааар!
Рёв Окаменевшего тираннозавра эхом разнесся по всему Кузнечному Залу.
Прежде чем кто-либо успел отреагировать, ослепительный луч света поглотил Валькирию.
Дыхание даже разрушило само пространство…
Тем временем луч света ударил в одну из каменных стен Кузнечного Зала. Если бы Ковчег не был построен древними Богами, никто не сомневался, что дыхательная атака могла пробить дыру прямо в Падшем Ковчеге.
К тому времени, когда дыхание Окаменевшего тираннозавра прекратилось, Кузнечный Зал был неузнаваем.
– Откуда здесь такое могучее чудовище?!
Атака Окаменевшего тираннозавра ошеломила всех игроков команды.
Всё, что находилось перед низшим драконом, исчезло. Остались только голые стены и пол. Более половины аксессуаров Кузнечного Зала распались.
Нетрудно было понять, что Окаменевший Тираннозавр не воспринимал их всерьёз. Если бы два низших дракона отнеслись к ним так же серьёзно, как к Валькирии, они уничтожили бы всю команду.
– Этот единственный удар не должен же был победить Валькирию? – обеспокоенно пробормотала Водяная Роза, наблюдая, как пространственный разрыв постепенно исчезает.
Без сомнения, эта атака дыханием определенно была навыком четвёртого порядка. В противном случае это не создало бы пространственный разрыв.
Валькирия была лишь временно призванной марионеткой. Она обладала лишь одной двадцатой здоровья, которым обладали обычные призванные существа. Не было бы ничего удивительного, если бы эта ужасающая атака дыханием поглотила всё её здоровье.
Если бы Валькирия действительно исчезла, последствия были бы невообразимы.
Против разъярённых Окаменевших тираннозавров, даже с их активными навыками берсерка и спасения, Кола и Горлица мгновенно умрут, не говоря уже об остальной команде Нулевого Крыла.
Пока эти мысли проплывали в голове Водяной Розы, дым наконец начал рассеиваться.
– Она цела и невредима?! Как такое возможно?! – Водяная Роза в изумлении уставилась на божественного Ангела, хлопающего крыльями.
Валькирия не только не пострадала, но на её теле не было и пылинки.
Даже Окаменевший тираннозавр, обладавший некоторым интеллектом, был ошеломлен, в его огромных золотистых глазах появился страх, когда он посмотрел на Валькирию перед собой.
Внезапно Ши Фэн закричал:
– Атакуйте его правую руку!
Хотя дыхание Окаменевшего тираннозавра было невероятно сильным, Валькирия Анны тоже не была слабой. Даже если Валькирия не была на пике своего развития из-за отсутствия достаточного интеллекта, она обладала всеми навыками Валькирии четвёртого порядка.
Валькирия использовала навык Божественной защиты четвертого порядка для защиты от дыхания низшего дракона, навык, позволяющий ей в течение трёх секунд отражать все атаки ниже шестого порядка. После этого весь урон, который она должна была получить, будет преобразован в здоровье.
В прошлом Божественная защита была очень редким спасительным навыком, который мечтали получить многие рыцари-хранители четвертого порядка. Любые рыцари-хранители, изучившие его, были высоко оценены даже супер-гильдиями.
Как только Ши Фэн отдал команду, Анна снова направила Валькирию атаковать Окаменевшего тираннозавра.
– Рррооааар!
Окаменевший тираннозавр был теперь в полной боевой готовности, его когти испускали слабое серое свечение. Затем низший дракон рубанул приближающуюся Валькирию, словно прихлопывая муху.
Бум!
Быстрее, чем мог заметить невооружённый глаз, когти ударили Валькирию. Игроки в Кузнечном Зале едва не потеряли равновесие, когда на них обрушилась ударная волна. Однако, когда когти Окаменевшего тираннозавра приземлились, атака прекратилась, как будто он столкнулся с неподвижной стеной. Он не только не смог повредить Валькирию, но и его когти были вынуждены остановиться.
Воспользовавшись короткой паузой низшего дракона, Валькирия метнула своё серебряное копьё.
Копьё превратилось в полосу света, которая пронзила правую руку Окаменевшего тираннозавра, оставив после себя кровавую дыру.
"Хорошо! С этим у нас не должно быть никаких проблем!" – Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда увидел, что красная точка на теле Окаменевшего тираннозавра исчезла.
Валькирия могла существовать лишь короткое время. Если они не смогут уничтожить энергетические ядра Окаменевших тираннозавров в течение этого времени, они никогда не продержатся и пяти минут.
Теперь, когда Окаменевшие тираннозавры потеряли свои энергетические ядра, они были похожи на зверей, потерявших свои клыки и когти. Уровень их угрозы значительно снизился.
Даже когда Кола и Горлица получили атаку, они потеряли только около восемнадцати тысяч НР. Низшие драконы потеряли по меньшей мере половину своей силы. С этим, даже без Благословения защиты, ни один из двух рыцарей-хранителей не умрёт мгновенно. С помощью Силы тьмы они могли продержаться очень долго.
Однако Ши Фэн не собирался тратить силу Валькирии впустую. Он немедленно приказал Валькирии атаковать двух Окаменевших тираннозавров, используя эту возможность, чтобы ещё больше ослабить двух Боссов и уменьшить нагрузку на Колу и Горлицу.
К сожалению, десять секунд – это слишком мало. Несмотря на то, что Валькирия делала всё возможное, она смогла нанести лишь небольшой урон двум массивным Боссам, что немного замедлило атаки монстров. Увы, атаки были не настолько медленными, чтобы Кола и Горлица могли легко уклоняться от обычных атак Боссов.
Но когда два Босса использовали навыки, короткое время активации давало МТ достаточно времени, чтобы уклониться.
Время шло быстро. Пока Танцующее Пламя отчаянно пыталась обезвредить ловушку, давление на остальных членов команды росло.
Их страх также рос по мере того, как ребята продолжали сражаться.
Окаменевшие тираннозавры имели триста двадцать миллионов НР. Они могли регенерировать три миллиона двести тысяч НР каждые пять секунд. Даже если они будут просто стоять, не защищаясь, твари не умрут. Напротив, из-за высоких повреждений, полученных Колой и Горлицей, целителям Нулевого Крыла приходилось нелегко, их мана быстро истощалась.
Восполнить потребленную ману зельями Восстановления маны было невозможно. Это был только вопрос времени, когда исцеления прекратятся.
К счастью, целью команды не было уничтожение Окаменевших тираннозавров. Вместо этого они просто выигрывали время.
Но и Кола, и Горлица вдруг почувствовали, что что-то не так.
– Лидер гильдии, я чувствую, что сила Босса растёт! – поспешно доложил Кола.
Первоначально, после того, как Благословение защиты закончилось, он получил около тридцати шести тысяч единиц урона от каждой из обычных атак Окаменевшего тираннозавра. Однако с помощью Защитного благословения и Щита исцеления он получил менее тридцати тысяч единиц урона. С нынешними пятьюдесятью семью тысячами НР и помощью целителя Кола мог получить два удара, не умирая.
Тем не менее даже с баффами оракулов и клириков, он теперь получал более тридцати тысяч урона от обычных атак Босса. Если урон будет продолжать расти, Кола умрёт через два удара, если целители не восстановят его здоровье вовремя…
– Я тоже обнаружила кое-что странное! Похоже, что защита Босса ослабевает! – объявила Нежный Снег, которая помогала Горлице с флангов.
Услышав слова Колы и Нежного Снега, Ши Фэн погрузился в глубокую задумчивость.
"Может быть, они ослабляют свои физические тела, чтобы генерировать новые энергетические ядра?"
Хотя очень немногие монстры имели ядра в качестве слабых мест в Божественном Домене, Ши Фэн сталкивался с несколькими. Некоторые из этих монстров были способны восстанавливать свои разрушенные ядра после определённого периода. Окаменевшие тираннозавры были архаичным видом. Не было бы ничего удивительного, если бы они могли это сделать. На самом деле, Ши Фэн уже рассматривал такую возможность.
Но прошло меньше двух минут с тех пор, как были уничтожены энергетические ядра низших драконов. Эта скорость регенерации превзошла первоначальные оценки Ши Фэна. Он предполагал, что Боссам потребуется по меньшей мере пять минут, прежде чем они смогут восстановить свои энергетические ядра. Это совпадало с тем, сколько времени Танцующему Пламени требовалось, чтобы обезвредить ловушку. Как только ловушка будет отключена, они могут просто взять сундук с сокровищами и уйти. Им не нужно было беспокоиться о том, что Окаменевшие тираннозавры восстановят свои энергетические ядра.
"Похоже, у нас нет другого выбора, кроме как сражаться", – рассмотрев различные варианты, Ши Фэн придумал только один способ, который позволит им выиграть необходимое время. Стиснув зубы, он сказал:
– Кола, Горлица, заманивайте Боссов вместе! Все, бросайте в Боссов Базовые импульсные бомбы маны! Не сдерживайтесь и используйте всё, что у вас есть!
Теперь, когда защита Боссов ослабла, Импульсные бомбы маны нанесут больше урона. До этого, возможно, было невозможно уничтожить Окаменевших тираннозавров с помощью бомб, но всё изменилось. Даже если им не удастся убить низших драконов или серьёзно ранить их, они могут замедлить скорость восстановления силовых ядер Боссов.
– Лидер гильдии, неужели мы и впрямь будем тратить бомбы впустую? – Водяная Роза не ожидала такого безумного шага от Ши Фэна.
Они говорили о более чем тысяче Базовых импульсных бомбах маны. Это было эквивалентно тысяче с лишним магических свитков, которые содержали крупномасштабные заклинания разрушения третьего порядка!
– Просто выбрасывайте их на ветер! Сейчас гораздо важнее выиграть время! – решительно прорычал Ши Фэн.
В то время как Базовые импульсные бомбы маны были чрезвычайно ценны, низший легендарный сундук с сокровищами был гораздо более важен для развития гильдии.
Видя решительное выражение лица Ши Фэна, все беспомощно извлекли Базовые импульсные бомбы маны, которые Ши Фэн ранее раздал, и бросили бомбы в Окаменевших тираннозавров.
Бум... Бум... Бум…
В тот же миг чёрно-белая мана затопила Кузнечный Зал.
Как и ожидал Ши Фэн, Базовые импульсные бомбы маны теперь не только наносили около четырёхсот пятидесяти тысяч урона каждая, но бомбы также остановили восстановление энергетических ядер Окаменевших тираннозавров. На самом деле, низшие драконы даже становились слабее, поскольку они получали больше атак.
Членам Нулевого Крыла потребовалось несколько минут, чтобы закончить бросать все свои бомбы. Даже архаичные виды не могли противостоять мощи более тысяче Базовых импульсных бомб маны, когда оба Окаменевших тираннозавра рухнули на землю, их здоровье упала до нуля.
– Мы победили? – пробормотала Водяная Роза, наблюдая, как постепенно рассеивается дым в зале. – Они ведь не притворяются мёртвыми, правда?
Прежде чем кто-либо успел ответить, ответила система.
Внезапно одна золотая вспышка за другой охватила каждого члена команды, освещая Кузнечный Зал.
– Они мертвы?
– Что? Они действительно мертвы?!
В груди игроков клокотало возбуждение, когда они заметили золотое сияние, окутывающее их тела. Все радовались, а некоторые люди даже потеряли в ногах силу и сели на землю.
– Мы невероятны! Мы действительно убили двух мифических Боссов!
– Моя шкала опыта всё ещё растет!
Они только что победили двух монстров архаичного вида шестьдесят пятого уровня мифического ранга. Оба монстра и так давали много опыта, но они также получили бонусный опыт за убийство монстров более высокого порядка. Самое главное, что только двадцать игроков разделили всё это. В конце концов, все не только поднялись с сорок четвёртого на сорок пятый уровень, но и продвинулись до сорок шестого.
Что касается Ши Фэна, то он тут же поднялся до сорок восьмого уровня, и его пустая шкала опыта снова наполнялась.
Сорок восьмой уровень, тридцать процентов... сорок процентов... пятьдесят процентов…
Менее чем за две секунды его шкала опыта достигла девяноста процентов. После чего его рост замедлился, увеличиваясь на один процент за другим.
Девяносто пять процентов… девяносто шесть процентов… девяносто семь процентов…
И вот, когда его шкала опыта выглядела так, словно остановится на девяноста девяти процентах, ещё одно золотое свечение окружило тело Ши Фэна.
Сорок девятый уровень.
"Награда опыта реально экстравагантна", – Ши Фэн был удивлён. Даже ему было трудно подавить бурлящее возбуждение.
Теперь он находился всего в одном уровне от пятидесятого. С его текущими стандартами оружия и снаряжения у молодого человека не должно быть проблем с прохождением квеста на смену класса второго порядка. Как только Ши Фэн выполнит квест по смене класса, он сможет бросить вызов квестам, на которые раньше не осмеливался.
Разница между игроками первого и второго порядков была намного больше, чем разница между игроками нулевого и первого порядков. Если обычный игрок первого порядка мог сражаться с элитными монстрами того же уровня, то обычные игроки второго порядка могли сражаться с вождями.
Если бы вождь и элитный монстр одного уровня сражались друг с другом, эта битва была бы односторонней. В конце концов, вожди могут служить финальными Боссами в групповых подземельях ниже пятидесятого уровня. Можно было только представить, насколько велика разница между классами первого и второго порядков.
Если даже Ши Фэн дважды повысил уровень, то остальные члены команды улучшались с безумной скоростью. Помимо тех, у кого были скрытые классы, команда поднялась с сорок четвёртого уровня до сорок восьмого. Более того, они были всего в нескольких шагах от достижения сорок девятого уровня. Что касается таких игроков, как Фиолетовое Облако, Нежный Снег и Чжао Юэжу, которые обладали скрытым классом, то они поднялись только до сорок седьмого уровня. Впрочем, они были недалеко от сорок восьмого уровня.
Все на долгое мгновение впали в оцепенение.
Прямо сейчас они все могли бы легко занять самое верхнее место в рейтинговом списке в любом королевстве или империи в Божественном Домене. Более того, они будут по меньшей мере на пять уровней выше, чем игрок со второго места.
– Ха-ха-ха! Моё здоровье наконец-то перевалило за сорок тысяч! – после того, как Кола закончил распределять свои недавно приобретённые свободные очки атрибутов, он взволнованно похвастался: – Теперь я буду самым толстым MT даже в Империи Чёрного Дракона!
Он уже был самым толстым MT во всём Королевстве Звёзд и Луны. У Колы было почти на пять тысяч НР. больше, чем у МТ в других гильдиях. Хотя он не был особенно уверен в ситуации в Империи Чёрного Дракона, но мог смело утверждать, что ни один МТ в империи не мог сравниться с ним в плане здоровья.
– Сорок тысяч?
Нежный Снег, которая была сорок седьмого уровня, посмотрела на свою собственную шкалу здоровья, заметив, что её здоровье также преодолело порог в сорок тысяч…
Нежный Снег с сожалением вздохнула.
Она никогда не думала, что один фрагментированный легендарный предмет может иметь такое огромное значение. Несмотря на обладание классом нанесения урона и немного более слабым снаряжением, чем у Колы, разрыв между ней и рыцарем-хранителем был преодолён с помощью Брони семи светил. Мало того, что боевая броня повысила её урон на несколько уровней, но она сделала тоже самое и в отношении защиты и здоровья девушки.
Неудивительно, что Ши Фэн был готов потратить тысячу с лишним Базовых импульсных бомб маны на низший легендарный сундук с сокровищами.
Когда всеобщее возбуждение по поводу их уровней улеглось, они перевели свои взгляды на трупы двух Окаменевших тираннозавров.
Помимо предметов внутри низшего легендарного сундука с сокровищами, добыча низших драконов должна компенсировать понесенные ими потери.
Мифические боссы!
Более того, Окаменевшие тираннозавры были архаичными видами! Добыча с них определенно была экстраординарной.
Одна только мысль об этом разжигала страстный огонь в сердцах игроков, их глаза сияли.
Как только пыль осела, массивные трупы Окаменевших тираннозавров были выставлены на всеобщее обозрение. Но, когда команда заметила несколько предметов, разбросанных рядом с телами, в их глазах промелькнуло разочарование.
Кроме нескольких разбросанных золотых монет, один Окаменевший тираннозавр сбросил восемь предметов, а другой – семь. Предметов оказалось гораздо меньше, чем они рассчитывали.
– Почему такой скудный дроп?! Эти твари ещё более скупы, чем Тролли!
– Это потому, что нам не повезло? Мы должны были дать лидеру гильдии последний удар!
Всеобщее возбуждение угасло, когда они увидели добычу.
Из пятнадцати предметов десять были материалами…
– Ладно, отдохните немного. Облако, убедись, что Пламя в безопасности, – Ши Фэн усмехнулся, глядя на своих удручённых товарищей.
Количество предметов, которые сбросили Окаменевшие тираннозавры, ничуть не удивило Ши Фэна.
После достижения пятидесятого уровня количество и качество предметов, которые сбрасывали монстры, резко снизились. Кроме того, система только что завершила новое обновление. Система определённо снизила бы коэффициент падения ещё раз. Центральная Система Бога сделала это, чтобы стабилизировать цены на оружие и снаряжение, давая классам мирных занятий возможность развиваться.
По мере того, как игроки продолжали повышать уровень, их основной источник оружия и снаряжения постепенно переходил от монстров к игрокам мирных занятий. В будущем девяносто пять процентов оружия и экипировки, используемых игроками, будут поступать от монстров и игроков мирных занятий. Остальные пять процентов будут получены из квестов, чудесных встреч, сундуков с сокровищами и других подобных источников.
Однако большая часть оружия и снаряжения, производимого игроками, могла удовлетворить только обычных игроков и экспертов. По-настоящему отличные предметы всё равно будут получены от убийства мощных монстров или выполнения сложных заданий.
Конечно, игроки также были способны производить оружие и снаряжение отличного качества. Только, требование было чрезвычайно высоким, за пределами большинства игроков мирных занятий Божественного Домена. Более того, для производства таких предметов требовались сверхредкие материалы, а эти материалы поступали от убийства могущественных монстров и исследования опасных локаций.
После чего Ши Фэн собрал добычу и начал оценивать каждый предмет.
– Неплохо.
Ши Фэн показал радостное выражение лица после оценки сырья. Среди них был легендарный материал, Кристалл драконьего происхождения. Более того, упали два Кристалла драконьего происхождения.
Только существа расы драконов могли сбрасывать эти предметы. К сожалению, обычные низшие драконы их не сбрасывали. По крайней мере, монстры должны были быть мифического ранга.
Это было потому, что Кристалл драконьего происхождения содержал родословную драконов.
Если применить Кристалл драконьего происхождения при ковке оружия или снаряжения, они могут качественно изменить предмет. Кристалл драконьего происхождения был превосходным производственным материалом.
У Кристалла была ещё более великая цель: создание зелья Души Дракона.
При употреблении этого зелья игроки могли перейти в скрытый класс и получить наследие Дракона.
Ши Фэн взял два алых Кристалла драконьего происхождения и внимательно осмотрел их.
Хотя оба они были легендарным материалом, между ними была разница.
Конечно, система не выдаст эту разницу. Вместо этого игроки должны были обнаружить её сами после проведения многочисленных экспериментов. Это был один из скрытых атрибутов системы. Хотя между выводами игроков и возникали отклонения, обычно они были незначительными.
Различные сорта легендарного материала давали бы различные бонусные показатели успеха, когда этот материал использовался при создании предмета.
Согласно резюме игроков относительно легендарных материалов, они, как правило, были разделены на базовые, средние, продвинутые и высшие ранги.
Материалы базового ранга могли увеличить показатель успеха продукции от двух до трёх процентов.
Материалы среднего ранга могли увеличить успешность производства на четыре-пять процентов.
Материалы продвинутого ранга смогли увеличить показатель успеха продукции от семи до восьми процентов.
Материалы высшего ранга могли увеличить показатель успеха продукции от десяти до одиннадцати процентов.
После того, как Ши Фэн щёлкнул, чтобы открыть панели атрибутов двух Кристаллов драконьего происхождения, он начал внимательно читать их описание.
"Замечательно!" – Ши Фэн улыбнулся, когда закончил читать. Не должно быть никаких проблем с производством зелий Души Дракона.
Легендарные материалы имели различные методы определения их ранга. В случае Кристалла драконьего происхождения ранг можно было определить по плотности родословной внутри него.
Если плотность родословной кристалла находилась между одним и тридцатью процентами, это был базовый ранг. Большинство Кристаллов драконьего происхождения, которые выпадали, были этого ранга.
Кристалл с плотностью родословной от тридцати одного до пятидесяти процентов считался средним рангом. Кристаллы этого ранга имели гораздо меньший коэффициент падения.
Что касается кристаллов с плотностью родословной от пятидесяти одного до семидесяти процентов, то они были продвинутого ранга. Было практически невозможно найти продвинутые Кристаллы драконьего происхождения на рынке, поскольку крупные гильдии лелеяли их, как своих собственных детей.
Наконец, кристаллы с плотностью родословной выше семидесяти одного процента были высшего ранга. Кристалл драконьего происхождения такого ранга стоил гораздо больше, чем эпический предмет.
Чтобы произвести зелье Души Дракона, обычно требовался средний Кристалл драконьего происхождения или лучше. Независимо от того, сколько базовых Кристаллов драконьего происхождения было использовано, было невозможно произвести зелье Души Дракона с ними.
Из двух Кристаллов драконьего происхождения у Ши Фэна один был среднего ранга, в то время как другой был продвинутым.
– Лидер гильдии, выпало что-то хорошее? – спросила Водяная Роза, заметив улыбку на лице Ши Фэна.
Она была очень хорошо знакома с личностью и привычками Ши Фэна. Если бы выпавшие предметы не были необычными, он бы не показал такой радостной улыбки.
В ответ Ши Фэн кивнул и посмотрел на всех, прежде чем спокойно заявить:
– Кое-что хорошее действительно выпало. Кому из вас нужен скрытый класс?
– Скрытый класс? Мы получили инструмент для смены класса?
– Лидер гильдии, какие классы подходят для скрытого класса?
Вопрос Ши Фэна мгновенно привлёк внимание его товарища по команде. Никто из этих игроков не был новичком в скрытых классах. Различные люди уже разместили много информации о скрытых классах на официальных форумах. В результате все они мечтали о приобретении своего собственного скрытого класса. Они были бы счастливы даже с самым обычным скрытым классом.
Хотя наиболее распространённый скрытый класс не будет предоставлять дополнительные базовые атрибуты, класс может предоставить дополнительные навыки, которыми не обладали их первоначальные классы. С этими навыками у них был бы доступ к большему количеству боевых методов. Они будут иметь преимущества как в PvP, так и в подземельях.
Что же касается продвинутых или высших скрытых классов, то они даже не смели мечтать о их получении. В конце концов, скрытые классы таких рангов были слишком редки.
– Подойдёт любой класс. Однако условие состоит в том, что у человека ещё нет скрытого класса, – объяснил Ши Фэн.
Цель зелья Души Дракона состояла в том, чтобы дать игрокам доступ к наследию расы драконов. Следовательно, если кто-то ещё не владел скрытым классом, он мог получить Наследие Дракона. Как магический класс, так и физический класс игроков могут в конечном итоге стать Убийцами Драконов.
Именно поэтому и NPC, и игроки в прошлом предпочитали убивать могущественных драконов. Они делали это не только чтобы получить славу и признание, их основной причиной было приобретение Наследия Дракона, чтобы стать сильнее.
Однако коэффициент выпадения Кристалла драконьего происхождения был значительно ниже. Если бы Окаменевшие тираннозавры не были архаичным видом, было маловероятно, что два мифических монстра сбросили бы его.
Когда команда Нулевого Крыла услышала, что любой класс может получить скрытый класс, они были в восторге.
– Не стоит пока слишком волноваться. Квест смены класса не из лёгких, – заметил Ши Фэн, усмехнувшись и покачав головой. – К сожалению, слишком многим из вас нужен скрытый класс. У меня есть только два слота; так что давайте проведем командный аукцион с использованием очков вклада гильдии. Начальная ставка этого среднего Кристалла драконьего происхождения составляет двести тысяч очков, в то время как начальная ставка этого продвинутого Кристалла драконьего происхождения составит пятьсот тысяч очков. Решайте сами, хотите ли вы сделать ставку на них или нет.
В настоящее время одно очко вклада гильдии стоило примерно двадцать пять медных монет.
Двести тысяч очков вклада гильдии были эквивалентом пятистам золотых. Это была чрезвычайно низкая цена за класс Убийцы Драконов.
В прошлом различные крупные гильдии были готовы купить средние Кристаллы драконьего происхождения за восемь тысяч золотых. Что же касается продвинутых Кристаллов драконьего происхождения, то их практически невозможно было найти на рынке. Однако один игрок продал как-то свой кристалл на аукцион в прошлом. Кристалл в конце концов продали за безумную цену в тридцать тысяч золотых…
Продвинутая версия была намного более ценной из-за того, что в зависимости от качества производимого зелья Души Дракона можно было получить различные уровни Наследия Дракона.
Класс Убийцы Драконов был несколько уникален. Он не был чётко ранжирован, как другие скрытые классы. Если бы было выпито слабое зелье Души Дракона, класс Убийцы Драконов был бы эквивалентен базовому наследию. И наоборот, было также возможно получить класс Убийцы Драконов высшего наследия, если использовать сильное зелье. Конечно, было также возможно постепенно обновлять класс Убийцы Драконов до высшего наследия, потребляя несколько зелий Души Дракона.
Следовательно, Кристаллы драконьего происхождения разных рангов имели разную цену.
Цены, объявленные Ши Фэном, были определённо низкими.
Несмотря на это, команда послала Ши Фэну презрительные взгляды, чувствуя, что Ши Фэн пытается их ободрать. Хотя они были основными членами гильдии, было чрезвычайно трудно собрать так много очков вклада гильдии.
В конце концов, Кола выиграл продвинутый Кристалл драконьего происхождения, в то время как Манящее Лето выиграла средний. Среди них Манящее Лето позаимствовала много очков вклада гильдии у Водяной Розы и Фиолетового Облака. В конце концов, Манящее Лето только недавно присоединилась к гильдии и ещё не участвовала во многих рейдах на подземелья или квестах гильдии высокого уровня.
После чего Ши Фэн передал метод производства зелья Души Дракона Коле и Манящему Лету.
Игрокам было невозможно произвести зелье Души Дракона. Для этого им нужно было нанять гроссмейстера-алхимика NPC. К сожалению, было чрезвычайно трудно найти гроссмейстеров NPC. Но Ши Фэн знал два места, где они могли найти таких NPC. Первым был Город Титан. Там они легко могли найти великого алхимика. Вторым местом был Город Чёрного Крыла.
Однако, чтобы убедить этих гроссмейстеров NPC помочь, нужно было повысить свою благосклонность к указанным NPC. Как только благосклонность достигнет достаточного уровня, они смогут приготовить зелье Души Дракона. Вот только сбор различных необходимых материалов был довольно сложной задачей, так как каждый материал был чрезвычайно редок. Обычно только крупные гильдии могли получить в свои руки все эти материалы. Одиноким игрокам или команде было трудно собрать необходимое за короткое время.
После того как Ши Фэн закончил раздавать Кристаллы драконьего происхождения, команда услышала звон разбитого стекла из центра Кузнечного Зала.
Все обернулись, чтобы посмотреть.
Внезапно в Кузнечном Зале появился оранжевый столб света.
Неужели Танцующее Пламя вывела из строя ловушку?
Когда они увидели столб оранжевого света, команда пришла в возбуждение.
Низший легендарный сундук с сокровищами!
Они даже не подозревали о существовании чего-то подобного.
Если бы они получили из него фрагментированный легендарный предмет, их гильдия могла бы позволить основным атрибутам одного игрока взлететь.
– Нет, ловушка не была отключена!
Ши Фэн понял, что что-то не так, когда увидел оранжевый магический массив на потолке, который образовался из яростной маны.
Он видел, как многие игроки отключали мастер-ловушки в прошлом. Однако ни один из них никогда не приводил ману в бешенство при успешном отключении. Была только одна возможность.
Отключить ловушку не удалось!
Выражение лица Танцующего Пламени исказилось от вины. Но, прежде чем она успела что-либо сказать, Ши Фэн крикнул:
– Все, используйте свои магические свитки Мгновенного перемещения первого порядка и уходите! Затем используйте свои свитки Возвращения, чтобы покинуть Ковчег!
Обычно ловушки при срабатывании окружают определённую область. Но были и решения этой проблемы. Прежде чем ловушка полностью активируется, игроки могут использовать магические свитки Мгновенного перемещения, чтобы выйти из зоны досягаемости. В прошлом это был обычный метод. К сожалению, он не был эффективен против ловушек, которые срабатывали моментально.
Но эта ловушка перед ними была не мгновенного типа. К сожалению, божественные руны уже запечатали двери Кузнечного Зала, и игроки не могли нормально покинуть зал. Использование свитков Возвращения для побега также отнимало много времени. С другой стороны, магические свитки Мгновенного перемещения не имели времени активации. Они могли просто использовать свиток, чтобы пройти за каменные двери и покинуть зону действия ловушки.
Как только они окажутся вне досягаемости ловушки, они смогут использовать свиток Возвращения, чтобы безопасно покинуть Ковчег.
Что же касается того, почему Ши Фэн решил вернуться в Города Белой Реки, то он не был уверен в том, какие последствия вызовет ловушка Кузнечного Зала. На тот случай, если ловушка также увеличит опасность за пределами Ковчега, например, предупредит Падших патрульных и заманит их в Кузнечный Зал, внутренняя область Падшего Ковчега станет чрезвычайно опасной. Они могли бы очень легко объединиться в команду.
Слушая команды Ши Фэна, все взяли магические свитки Мгновенного перемещения, которые они подготовили, и покинули Кузнечный Зал. В конце остался только Ши Фэн.
Это была прекрасная возможность для Ши Фэна украсть низший легендарный сундук с сокровищами.
Теперь, когда ловушка сработала, ничто не могло защитить сундук с сокровищами. Он мог просто спрятать его в своей сумке и уйти. Только ему придётся разбираться с механизмами ловушки, пока он будет забирать сундук с сокровищами.
Как только ловушка завершит свою атаку, она вернётся в исходное состояние, и им придётся снова попытаться вывести её из строя.
Ши Фэн подумывал о том, чтобы просто запустить ловушку и захватить сундук с сокровищами, но ему пришлось бы иметь дело с двумя Окаменевшими тираннозаврами одновременно. Его шансы на успех были бы крайне малы. Теперь, когда стражники были мертвы, он мог легко справиться с оставшимися проблемами.
После чего Ши Фэн использовал Лезвие ветра и бросился прямо к сундуку с сокровищами.
Но, когда он уже почти добрался до сундука с сокровищами, оранжевый магический массив на потолке активировался.
Внезапно в воздухе появились одно за другим кроваво-красные копья, и каждое из них излучало пугающую ауру. Затем многочисленные копья дождем посыпались на Кузнечный Зал.
"Ловушка разрушительного типа?"
Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда увидел опускающиеся копья. Он немедленно активировал Защитный клинок, что позволяло ему блокировать более десяти атак.
В результате Ши Фэн отбросил копья в сторону ещё до того, как они добрались до него.
Тем временем Ши Фэн положил руку на низший легендарный сундук с сокровищами, пытаясь понять, сможет ли он забрать добычу.
В конце концов, это был первый раз, когда молодой человек столкнулся с низким легендарным сундуком с сокровищами. Обычно игроки могли просто уйти с запертым тёмно-золотым сундуком с сокровищами. Лишь у немногих сундуков с сокровищами тёмного золота были фиксированные места.
Как только Ши Фэн коснулся сундука с сокровищами, система ответила.
Хотя сундук с сокровищами можно было хранить в сумке, для этого требовалось восемь секунд ченнелинга.
Однако количество блоков Защитного клинка против кроваво-красных копий продержатся максимум две секунды. С Абсолютной защитой, которая длилась пять секунд, ему всё ещё не хватало одной секунды для выживания в течение восьми секунд.
Ши Фэн не сомневался, что даже одно из этих копий может убить его мгновенно.
"К чёрту всё это!"
Ши Фэн решил попробовать, начав процесс сбора. Он отказался сдаваться после того, как зашел так далеко.
Когда копья опустились на Ши Фэна, как он и ожидал, Защитный клинок продержался чуть больше двух секунд.
Сразу же после того, как количество блоков Защитного клинка было исчерпано, Ши Фэн активировал Абсолютную защиту Ауры Земли. Затем он немедленно переключился на Ауру Пространства. Если он почувствует, что у него больше нет надежды уйти с сундуком с сокровищами, вместо того чтобы бессмысленно растрачивать свою жизнь, он сбежит. В конце концов, он был в одном шаге от пятидесятого уровня.
Секунды пролетели быстро. Шкала загрузки низшего легендарного сундука с сокровищами медленно продвигалась вперёд.
"Конечно, этого недостаточно", – когда Ши Фэн увидел, что у Абсолютной защиты осталась одна секунда, в то время как шкала загрузки нуждалась ещё по крайней мере в трёх секундах, он глубоко вздохнул.
Пэн!
Когда Абсолютная защита рухнула и кроваво-красное копьё было готово столкнуться с головой Ши Фэна, над ним внезапно появилась фигура.
Фантомный убийца!
Защитный клинок!
Двойник, вызванный Фантомным убийцей Клинка Бездны, обладал всеми навыками игрока. Следовательно, двойник точно так же научился спасательным навыкам Ши Фэна.
Пэн... Пэн... Пэн…
Пока Ши Фэн прислушивался к грохоту над головой, его беспокойство росло.
Шкала загрузки в двух секундах от завершения.
"Быстрее! Шевелись!" – Ши Фэн был крайне встревожен. Это была его последняя надежда.
Как раз в тот момент, когда количество блоков Защитного клинка двойника подходило к концу, Ши Фэн услышал звук системного уведомления.
Система: Низший легендарный сундук с сокровищами был сохранен в пространстве Вашей сумки.
Когда Ши Фэн впервые услышал этот звук, он нашел холодный механический голос системы неописуемо приятным.
Ши Фэн немедленно активировал Пространственное перемещение. Перед ним разверзлась пространственная щель.
Хотя количество блоков Защитного клинка его двойника было исчерпано, молодой человек всё ещё мог использовать двойника в качестве мясного щита. В тот момент, когда одно из кроваво-красных копий ударило в двойника, его здоровье опустилось на дно. Копья были такими же мощными, как и предполагал Ши Фэн.
Однако тот краткий миг, который двойник купил ему, позволил Ши Фэну войти в пространственную щель и исчезнуть из Кузнечного Зала.
Когда сработала ловушка Кузнечного Зала, внутренняя область Падшего Ковчега погрузилась в хаос. Падшие патрульные как во внешних, так и во внутренних областях устремились к Кузнечному Залу. К счастью, Ши Фэн проинструктировал свою команду использовать свитки Возвращения, как только они выйдут. Иначе никто из них не покинул бы Падший Ковчег живым.
* * *
Столица Империи Огненного Дракона.
Из-за особого матча на Тёмной Арене сегодня игроки толпились в империи ещё до его начала. Все эти игроки носили ослепительное оружие и снаряжение.
Помимо наблюдения за предстоящим матчем, многие были здесь, чтобы принять участие в предстоящем аукционе Тёмной Арены.
– Старшая сестра Феникс, люди Чуда попросили о встрече с тобой, – тихо сообщила Синий Феникс, входя в VIP-зал. – Судя по их тону и словам, похоже, они обнаружили наши отношения с Нулевым Крылом.
Услышав это, Феникс Дождя слегка нахмурилась. Хотя она знала, что не сможет скрывать правду вечно, она не ожидала, что это всплывёт так быстро. Вздохнув, она сказала:
– Чудо действительно довольно быстро проводит свои расследования. Раз уж они нас раскусили, давай встретимся с ними.
Подземная Арена Города Огненного Дракона.
Группа игроков сорокового уровня окружила вход. Все эти игроки были одеты в чёрные, как смоль, доспехи с накинутыми на плечи белыми плащами. Они выглядели как хорошо обученные солдаты. Когда другие игроки замечали этих игроков в чёрных доспехах, они быстро удалялись.
– Кто эти люди? Они блокируют Подземную Арену и мешают другим войти! Они ведут себя слишком неразумно!
– Вы только что прибыли в столицу, так что, скорее всего, ничего не знаете.
– Подземную Арену отжала супер-гильдия?
– Отнюдь нет. Взгляните на тех игроков, которые охраняют вход. Это команды безопасности, которые сформировали несколько супер-гильдий. Все они оснащены Душой тьмы, сетом снаряжения сорокового уровня чистого золота. Им специально поручено охранять эту Подземную Арену и препятствовать проникновению посторонних.
– Как и следовало ожидать от супер-гильдий. Даже обычная служба безопасности производит такое впечатление. Я достиг сорокового уровня только после многих трудностей, и у меня есть только несколько видов оружия и предметов снаряжения сорокового уровня, но эти ребята на самом деле носят сеты чистого золота сорокового уровня…
Соседние независимые игроки были не единственными, кто испытывал благоговейный трепет. Даже члены различных крупных гильдий, приглашённые на Тёмную Арену, были потрясены.
Основные игроки Божественного Домена сейчас находились на тридцать седьмом уровне, в то время как опытные игроки были на уровне тридцать девятом или сороковом. Даже экспертам крупных гильдий получить полный комплект оружия и снаряжения чистого золота сорокового уровня по достижении сорокового уровня было бы удачей. Что же касается сета экипировки сорокового уровня чистого золота, то это была просто мечта.
Тем не менее среди команд безопасности супер-гильдии, каждый из них носил полный сет снаряжения сорокового уровня чистого золота.
В Божественном Домене было гораздо труднее собрать полный сет снаряжения чистого золота, чем просто комплект экипировки тёмного золота.
Отдельные предметы снаряжения чистого золота могут не соответствовать снаряжению тёмного золота с точки зрения основных атрибутов, но некоторые эффекты сета были более важны, чем некоторые дополнительные базовые атрибуты. Таким образом, многие игроки всё ещё использовали сетовое снаряжение чистого золота тридцатого уровня, которое они собрали, даже после сорокового уровня.
Например, сет-эффекты снаряжения сорокового уровня Души тьмы были настолько хороши, что игроки могли продолжать использовать его даже после пятидесятого уровня.
Пока игроки восхищались экипировкой охранников, две женщины в плащах подошли ко входу, привлекая всеобщее внимание.
Хотя эти женщины-игроки скрывали свою внешность под чёрными плащами, игроки могли сказать по их элегантным телам, что они определённо красивы. Между тем, когда охранники, из которых сочилась жажда убийства, увидели этих женщин, они немедленно поклонились и отошли в сторону, обращаясь с женщинами как с королевами.
– Кто эти женщины?
– Они спрятали свои ники и внешность под чёрными плащами. Кто мог их узнать? Тем не менее я считаю, что они, как минимум являются высшими эшелонами из первоклассных гильдий. Иначе эти службы безопасности ни за что не отнеслись бы к ним с таким уважением.
– Высшие эшелоны первоклассных гильдий? Ты явно переоцениваешь первоклассные гильдии. Мы говорим об элитных охранных командах, которые совместно сформировали супер-гильдии. Эти люди даже глазом не моргнут, если появится лидер гильдии первого класса. Я предполагаю, что это высшее руководство либо супер-первоклассных гильдий, либо супер-гильдий.
– Пожалуй, ты прав. Если бы я мог выйти на Тёмную Арену и заставить эти команды безопасности относиться ко мне так же уважительно, насколько это было бы замечательно?
– Если тебе не удастся вступить в супер-гильдию и стать одним из лучших экспертов гильдии, даже не думай о том, чтобы заслужить их уважение.
– …
Пока толпа разговаривала, две женщины вошли на Подземную Арену.
Как только эти два игрока вошли в заведение, их встретила элегантная красавица. Эта красавица была одета в изысканную серую мантию мага и держала в руках чёрный деревянный посох. Она также излучала смертельную ауру.
При ближайшем рассмотрении можно было обнаружить, что эта красавица была призывателем сорок второго уровня.
– Приветствую вас, Мастер Павильона Феникса. Я – Молчаливый Марш, вице-командир Легиона Чистилища Чуда, – представилась несколько зловещая призыватель, улыбаясь Фениксу Дождя. – Наш вице-лидер гильдии уже ждёт Вас в VIP-зале на третьем этаже. Позвольте мне проводить Вас.
Феникс Дождя кивнула в ответ.
После чего Молчаливый Марш привела Феникса Дождя и Синего Феникса на третий этаж Подземной Арены.
– Старшая сестра Феникс, этот призыватель жуткая. Другие призыватели, которых я встречала, излучали живую ауру, но от неё веет смертью, – прошептала Синий Феникс своей подруге.
– Хотя она действительно призыватель, она также обладает скрытым классом, Некромант. Она одна из тех выскочек-гениев, которых Чудо взрастило внутри. Примерно через год после своего дебюта она уже стала вице-командиром одного из трёх козырных легионов Чуда. Ты должна быть осторожна, когда столкнешься с ней в будущем. Возможно, она даже участвует в состязании за Остров Грома, – объяснила Феникс Дождя, наблюдая за женщиной-призывателем перед собой.
Скрытые классы больше не были тайной в Божественном Домене. В различных крупных гильдиях уже было несколько экспертов, которые имели скрытые классы. В то время как большинство гильдий держали этих экспертов в секрете, скрытый класс Молчаливого Марша был несколько особенным, из-за чего его было практически невозможно скрыть. Следовательно, различные главные силы игры быстро обнаружили, что она владеет скрытым классом Некроманта.
Хотя Некроманты были чем-то похожи на обычных призывателей, и оба класса использовали призванных существ для битвы, класс Некромантов мог призвать гораздо больше монстров. До тех пор, пока у Некроманта было достаточно маны, даже призыв сотни нежити не был бы трудным. Хотя нежить была не столь могущественна, как обычные существа призывателей, этот пробел можно было восполнить численностью.
Некроманты также были сильнее обычных призывателей, когда дело доходило до индивидуальной боевой мощи. Кроме того, нежить обладала чрезвычайно высокой сопротивляемостью магии. Помимо священных магических классов, Некроманты были естественными врагами магических классов.
Пока Феникс Дождя и Синий Феникс тихо болтали, Молчаливый Марш повела их в VIP-зал на третьем этаже.
В комнате уже сидел доблестный человек в темно-синих доспехах. За его спиной стояли ещё двое: ассасин и элементалист. Оба были сорок второго уровня и излучали чрезвычайно опасные ауры.
Феникс Дождя удивлённо моргнула, увидев ассасина и элементалиста.
Эти двое были знаменитыми высшими экспертами Чуда. Ассасина звали Звёздный Поток, а имя элементалиста – Очищенный Клён.
Оба были генералами в чуде. Когда Павильон Феникса столкнулся с гильдией, многие эксперты Павильона погибли от рук этих двух игроков. Они даже чуть не убили Боевого Дракона.
Судя по донесениям, полученным Фениксом Дождя, эти двое находились всего в нескольких шагах от того, чтобы достичь области домена.
Доблестный человек в кресле посмотрел на Феникс Дождя и улыбнулся, приветствуя её:
– Мастер Павильона Феникса, давно не виделись.
У этого доблестного человека не было никакой ауры. Напротив, он казался спокойным и безобидным.
Однако Феникс Дождя не посмеет недооценивать этого человека.
Этот человек был Тысяча Миль, второй вице-лидер гильдии Чуда. Он также являлся командиром Легиона Чистилища, с титулом Рыцарем Чистилища.
– Говори уже. Какое у тебя ко мне дело? – Феникс Дождя не чувствовала ничего позитивного от встречи с Тысячами Миль. В конце концов, эти два игрока уже много раз тайно сталкивались друг с другом. Не будет преувеличением сказать, что они были смертельными врагами.
– Почему ты так злишься? Я просто хочу сотрудничать сегодня. Разве тебя не интересует Остров Грома, Мастер Павильона Феникса? – Тысяча Миль улыбнулся, игнорируя агрессию Феникса Дождя.
Услышав, как мужчина упомянул Остров Грома, Феникс Дождя заинтересовалась:
– В каком смысле сотрудничать?
Решительный ответ Феникса Дождя слегка смутил Тысячу Миль.
Он никогда не ожидал такого прямого ответа.
С момента присоединения к Божественному Домену Чудо и Павильон Дракона и Феникса много раз сталкивались головами в Империи Апокалипсиса. В частности, обнаружив Остров Грома, обе стороны понесли смехотворное количество потерь, столкнувшись друг с другом в бою. По его подсчётам, каждая гильдия должна была потерять от двухсот до трёхсот тысяч элитных игроков.
В этот момент для их гильдий было практически невозможно сесть за стол для нормальной беседы.
Он подготовил различные аргументы, чтобы заставить Феникс Дождя выслушать его предложение. Но теперь было похоже, что его подготовка была излишней.
Тысяча Миль немедленно достал договор и передал его Фениксу Дождя, сказав:
– Мастер Павильона Феникса, взгляни на это.
Получив договор, Феникс Дождя просмотрела его содержимое.
Соглашение было очень простым.
Если боевая команда Асуры позволит боевой команде Злого Дракона выиграть матч, Чудо согласится на пакт о ненападении с Павильоном Дракона и Феникса во время борьбы за Остров Грома.
– Мастер Павильона Феникса, что ты думаешь об этих условиях? Я полагаю, что ты знакома с ситуацией на Острове Грома. Мы видим, что с каждым днём все больше гильдий готовится к предстоящему соревнованию. И ты, и я изо всех сил стараемся обеспечить безопасность хотя бы одного лагеря монстров. Столкновение друг с другом на Острове Грома не принесёт пользы ни одному из нас. Начнём с того, что у боевой команды Асуры нет шансов на победу. Ты можешь поставить на нашу победу и заработать себе целое состояние. Так и ты и я окажемся в плюсе. Что скажешь?
В настоящее время, готовясь к предстоящему состязанию на Острове Грома, различные крупные гильдии испытывали нехватку ресурсов.
По мнению Тысячи Миль, это предложение пойдёт на пользу и ему, и Фениксу Дождя.
В то время как боевая команда Асуры показала исключительные результаты в своём предыдущем матче, по его мнению, Павильон Дракона и Феникса должен был внести свой вклад в мощное оружие и снаряжение боевой команды. Более того, хотя Боевые Волки поддерживали боевую команду Славных Львов, гильдия тогда не придавала большого значения Тёмной Арене. Таким образом, боевая команда Асуры в конечном итоге победила боевую команду Славных Львов.
Но нынешним противником боевой команды Асуры была боевая команда Злого Дракона, которая имела поддержку Чуда. Боевая команда Злого Дракона получила больше преимуществ, чем боевая команда Славных Львов. В команде Чуда были не только лучшие специалисты, но и большой запас превосходного оружия, снаряжения и книг навыков.
Боевая команда Злого Дракона намного превзошла своих нынешних противников как по количеству, так и по качеству экспертов и предметов. У боевой команды Асуры не было никакой надежды на победу. Поэтому, вместо того чтобы бессмысленно бороться, было намного лучше, если боевая команда Асуры позволит команде Злого Дракона победить.
Если Феникс Дождя поставит все свои ресурсы на победу команды Злого Дракона, она сможет уйти с огромным состоянием. С этими ресурсами она могла нанять больше помощников и увеличить свои шансы получить долю власти над Островом Грома.
Обе гильдии также заключат пакт о ненападении. Согласившись на его предложение, Феникс Дождя могла убить двух зайцев одним выстрелом.
– Так вот почему ты позвал меня сюда? – равнодушно уточнила Феникс Дождя.
– Совершенно верно. Очень редко можно увидеть такой высокий процент выплат на Темной Арене. Если команда битвы Злого Дракона добьётся полной победы, можно получить в семь раз больше отдачи. С таким количеством ресурсов обе наши гильдии закрепятся на Острове Грома, – уверенно сказал Тысяча Миль.
– А если я откажусь? – спросила Феникс Дождя.
Когда она подписала соглашение с Ши Фэном, она согласилась, что не будет вмешиваться в дела боевой команды Асуры. Ши Фэну нужно было только отправить ей половину прибыли команды. Более того, её главной целью при создании боевой команды Асуры было побороться за место хозяина Тёмной Арены.
Хотя Тысяча Миль небрежно представил своё предложение, последствия полного поражения на Тёмной Арене включали в себя нечто большее, чем просто проигрыш матча.
Обычно боевые команды должны были выиграть только восемь из десяти соревнований, чтобы заслужить право бросить вызов хозяину. Однако, чтобы гильдии не могли намеренно манипулировать результатами соревнований, любые боевые команды, которые потерпели полное поражение, отстранялись от соревнований Тёмной Арены на определённый период. Более того, предыдущие победы боевой команды будут сведены к нулю.
Например, после того, как Асура уничтожила боевую команду Славных Львов, даже сейчас последним всё ещё запрещалось участвовать в соревнованиях. И после отмены запрета две предыдущие победы команды не будут засчитаны.
Однако с каждым днём Тёмная Арена становилась всё более напряженной. Все хотели занять место хозяина Тёмной Арены. Из-за того, что Система Пространства Разума начала свою работу, различные корпорации жаждали получить долю пирога от Тёмной Арены.
Если бы кто-то был только участником, он мог бы участвовать в конкурсе только раз в несколько дней или даже недель. Более того, участники получат прибыль только в том случае, если выиграют. С другой стороны, хозяин делал состояние на каждом соревновании, независимо от того, какая команда выиграла.
Хотя можно было также наблюдать и ставить ресурсы на соревнование, с каждой азартной игрой шел риск. К тому же хозяин был не дурак. Для соревнований с явными победителями ставки выплат будут установлены чрезвычайно низкими. Даже если кто-то выиграет пари, они выиграют очень мало. Это было далеко не то, что выигрывающая боевая команда зарабатывала от своих сокращений ставок.
Но в конце концов хозяин зарабатывал больше, чем кто-либо другой.
В последнее время на Тёмной Арене стало проводиться больше соревнований, и их число будет продолжать увеличиваться. Можно было только представить, как выгодно было бы стать хозяином Тёмной Арены.
Поэтому ни одна боевая команда не желала проигрывать; особенно они хотели избежать полного поражения.
– Мастер Павильона Феникса, неужели ты так ненавидишь деньги? – спросил Тысяча Миль, и его тёплая улыбка лице стала холодной. – Поражение боевой команды Асуры уже высечено в камне. Стоит ли отказываться от моего предложения и защитить свою репутацию? Если ты откажешься, у меня не будет другого выбора, кроме как найти Мастера Павильона Дракона и договориться с ним. Я думаю, что он был бы чрезвычайно заинтересован в сотрудничестве с нами на Острове Грома. Он также был бы более чем готов рассказать Великому Мастеру Павильона о боевой команде Асуры. Даже Павильон Дракона и Феникса не позволит тебе действовать так опрометчиво.
Он уже провёл своё расследование и выяснил, что Император Девяти Драконов не имел никакого отношения к боевой команде Асуры. Феникс Дождя сама создала эту команду. Однако, в то время как Император Девяти Драконов не мог вмешиваться в действия боевой команды, он мог сообщить о Фениксе Дождя Великому Мастеру Павильона, истинному правителю Павильона Дракона и Феникса. Тогда Феникс Дождя окажется в неловком положении.
– Ты мне угрожаешь? – уточнила Феникс Дождя, слегка понизив голос.
– Нет, это просто доброе предупреждение, – улыбнулся Тысяча Миль. Его не смутила сердитая реакция Феникс Дождя.
– Тогда спасибо за предупреждение! У меня есть кое-какие дела, так что я ухожу! – Феникс Дождя взглянула на Тысячу Миль, прежде чем повернуться, чтобы уйти.
Если тайна владения ею боевой командой Асуры будет раскрыта, и Небесный Дракон и Чудо согласятся сотрудничать, её развитие в Павильоне Дракона и Феникса пострадает. Однако неудача не будет столь серьёзной, чтобы ей пришлось опасаться угроз этого человека.
Если операция на Острове Грома будет успешной, её положение в Павильоне Дракона и Феникса будет непоколебимым.
– Она действительно не знает, как оценить услугу, – в глазах Тысячи Миль, когда он смотрел на удаляющуюся фигуру Феникса Дождя, пылало пламя гнева. – Марш, передай оружие и снаряжение, которые мы одолжили Дракону и остальным. Поскольку этот план провалился, мы продолжим действовать по первоначальному плану.
Первоначально Тысяча Миль намеревался обеспечить полную победу для боевой команды Злого Дракона, не раскрывая их истинную силу. В конце концов, это принесёт им большую пользу в предстоящих соревнованиях.
Теперь, когда Феникс Дождя отвергла его предложение, у него не было другого выбора, кроме как показать ей, насколько бессильна боевая команда Асуры против боевой команды Злого Дракона, заставив её пожалеть о своем решении.
– Поняла! – Молчаливый Марш кивнула и вышла из комнаты.
Время шло быстро. По мере того как всё больше людей прибывали на Темную Арену, Феникс Дождя отчаянно работала со своими подчиненными, чтобы узнать больше о боевой команде Злого Дракона. В то же время она использовала свои связи, чтобы получить некоторое снаряжение высшего уровня для боевой команды Асуры.
Когда соревнование должно было вот-вот начаться, Синий Феникс ворвалась в VIP-зал, который занимала Феникс Дождя.
– Старшая сестра Феникс, члены Нулевого Крыла прибыли, но...
– Но что?
– На этот раз они прислали только пять человек…
– Пять?! Хотят они выиграть этот конкурс или нет?
На Подземной Арене Города Огненного Дракона большое количество продвинутых экипажей и высокоранговых маунтов толпилось у входа в заведение.
Сотни охранников в чёрных доспехах в данный момент подтверждали приглашения игроков.
– Разве этот человек не глава первоклассной гильдии Серебряных Рыцарей?
– Что это за маунт? Он такой огромный!
– Вот дерьмо! Это эффект свечения эпического ранга!
– Какие боевые команды участвуют на Тёмной Арене на этот раз? Они действительно привлекли так много удивительных людей!
…
Как независимые игроки, приехавшие на экскурсию в столицу империи, так и игроки гильдии, которые хотели принять участие в Тёмной Арене, были ошеломлены сценой перед Подземной Ареной.
Обычно в Городе Огненного Дракона редко можно было увидеть игроков на высокоранговых маунтах, но сейчас улицы были заполнены боевыми конями, гепардами, тиграми, львами, гигантскими волками и другими могущественными животными. Это было потрясающее зрелище.
Помимо высокоранговых маунтов, игроки также видели представителей высшего руководства из многих крупных гильдий.
Однако самой популярной темой среди этих независимых и гильдейских игроков было оружие и снаряжение высших эшелонов.
В Божественном Домене обычные игроки считали божественными предметами даже оружие и снаряжение тёмного золота. Однако в этом собрании высших эшелонов гильдий таких предметов было пруд пруди. Именно эпические предметы привлекали к себе внимание.
Истинной причиной визита высших эшелонов был первый в истории аукцион на Тёмной Арене. Даже обычно незаинтересованные крупные гильдии пришли, чтобы посмотреть, что может предложить аукцион. В конце концов, организовал аукцион хозяин Тёмной Арены. Хозяин, естественно, не стал бы предлагать некачественные товары, так как это испортило бы его репутацию.
Более того, хозяин Тёмной Арены уже объявил, что аукцион будет включать в себя эпический предмет.
Даже первоклассные гильдии имели в лучшем случае несколько эпических предметов, а некоторые имели только один или два. Эти гильдии ценили каждый из своих эпических предметов и использовали их для привлечения новых и независимых игроков.
Помимо супер-гильдий и супер-первоклассных гильдий, большинство приглашенных были первоклассными гильдиями. Были также несколько избранных второклассных гильдий, известные команды авантюристов и известные независимые пиковые эксперты.
Те, кто получил пригласительный билет, также могли взять с собой несколько компаньонов.
На самом деле, многие из высших эшелонов крупных гильдий, которые сами не получили приглашения, присоединились к высшему руководству первоклассных гильдий.
Поэтому так много крупных гильдий пришло посетить Тёмную Арену. Гильдии, не имевшие собственных эпических предметов, стремились приобрести их на аукционе.
Среди этой группы экспертов неожиданно появилась группа из шести человек. Эта группа особенно бросалась в глаза, когда они стояли в толпе.
– Ух ты! К какой гильдии они принадлежат? Они все носят эпические предметы! Они даже более впечатляющие, чем лидеры первоклассных гильдий!
– Погоди, они же не из гильдии. Смотрите, ни один из них не носит эмблемы гильдии.
Игроки были ошеломлены, глядя на эту компанию из шести человек. Даже многие высшие эшелоны стали интересоваться личностями этих игроков.
Мало того, что каждый член отряда обладал эпическим снаряжением, но и их уровень был поразительно высок.
Все шестеро были сорок третьего уровня!
В Империи Огненного Дракона эти люди определённо могли бы войти в первую десятку рейтинга империи. В настоящее время только игроки первого и второго ранга были сорок третьего уровня. Даже если считать тех, кто предпочёл не показывать свои имена в рейтинговом списке, в империи было не более пяти игроков, достигших сорок третьего уровня.
– Старшая сестра Шрамы, так много людей смотрят на нас. Может, нам надеть чёрные плащи? – спросила Облачная Пряжа. Она чувствовала, что они привлекают слишком много внимания. При такой скорости их могут заметить недоброжелатели.
– Нет необходимости. Мы здесь, чтобы создать славу Полуночного Чаепития. Благодаря этому мы сможем найти больше людей для ведения бизнеса, – не обращая внимания на взгляды, устремлённые в её сторону, Бесконечные Шрамы повела своих спутников на Тёмную Арену.
Сегодня у неё было три цели для визита. Первая состояла в том, чтобы посмотреть матч между Нулевым Крылом и Чудом, вторая – принять участие в аукционе, а третья – найти квалифицированные суперсилы для обсуждения деловых вопросов.
Конечно же игроки гильдии, толпившиеся у входа на Подземную Арену, не отвечали её требованиям.
На Тёмную Арену выходило слишком много людей. Таким образом, хозяин создал два пути, чтобы попасть на место встречи. Один был VIP-дорожкой для различных супердержав, в то время как другой был подготовлен для различных крупных гильдий.
Очень немногие представители различных сверхдержав посещали Тёмную Арену, так что не было никакой необходимости этим людям ждать в очереди, чтобы попасть на место. Между тем, обычный путь для больших гильдий имел приличный трафик, поэтому люди, использующие этот путь, должны были выстроиться в очередь.
По мнению Бесконечных Шрамов, ни одна из крупных гильдий в очереди не имела права обсуждать с ней деловые возможности. Самое главное, что ни один из них не был достаточно силён. Естественно, она не станет тратить своё время на эти гильдии. Вместо этого она повела нескольких участников Полуночного Чаепития, присоединившихся к ней, на VIP-дорожку.
Видя путь, который прошла группа Бесконечных Шрамов, различные высшие эшелоны крупных гильдий, которые хотели представиться группе, показали горькие улыбки. Они отбросили свои мысли о том, чтобы нацелиться на эпические предметы этих игроков.
Те, кто мог войти через VIP-путь, должны были быть тесно связаны с супер-гильдиями Божественного Домена, независимо от того, были ли они независимыми игроками или нет. Иначе они не получили бы пригласительный VIP-билет.
* * *
Тем временем в VIP-зале на третьем этаже Подземной Арены у окна сидел Заброшенная Волна. Когда он спокойно наблюдал за ставкой, отображаемой над ареной снаружи, он не мог сдержать усмешки.
– Ха-ха-ха! Замечательно! Если боевая команда Злого Дракона добьётся полной победы, Чёрная Вода с лихвой вернёт все свои предыдущие потери! – произнёс Заброшенная Волна, прежде чем начал смеяться.
Хотя некоторые люди узнали, что Чудо поддерживает боевую команду Злого Дракона, из-за чего коэффициент выплат от одного к трём был снижен до одного к одной целой и пяти десятым, ставка выплат за полную победу осталась один к восьми.
Внезапно в комнату вошёл Смеющийся Пьяница и доложил:
– Глава гильдии, прибыла мисс Цзинсюань. Может, поприветствуем её?
– Иди, поприветствуй её от моего имени. Если возможно, позаимствуй у неё несколько ценных материалов. Скажи ей, что я верну их позже втройне, – проинструктировал Заброшенная Волна, обдумав этот вопрос.
Он не особенно ценил Лин Цзинсюань. В конце концов, у неё не было никакого авторитета в корпорации "Чёрная Вода". Не было никакой необходимости заискивать перед ней. Однако, поскольку Лин Цзинсюань всё ещё оставалась человеком довольно высокого статуса, он должен был проявить некоторое уважение.
– Понял, – ответил Смеющийся Пьяница, кланяясь перед уходом.
* * *
В другом VIP-зале Подземной Арены Феникс Дождя нахмурилась, увидев, что группа Ши Фэна заняла свои места под сценой соревнований.
"Они действительно послали только пять человек?!" – Феникс Дождя не могла поверить своим глазам. – "О чём Нулевое Крыло вообще думает?"
Она просто не могла понять, что пытался сделать Ши Фэн.
Неужели этот человек пытался спровоцировать команду Злого Дракона?
Или он пытался сохранить силы своей команды?
Хотя другие боевые команды уже проделывали подобный трюк раньше, эти боевые команды были чрезвычайно сильны. Эти боевые команды были абсолютно уверены в победе над своими противниками. Поэтому они сочли, что нет необходимости раскрывать личности других своих членов. Однако боевая команда Злого Дракона не была обычной. Она имела полную поддержку Чуда. Её общая сила была намного выше, чем у боевой команды Славных Львов.
Однако для Феникса Дождя было уже слишком поздно что-либо предпринимать.
Списки команд уже были представлены. Теперь уже ничего нельзя было изменить. Более того, вот-вот должен был начаться первый матч. Самое смешное, что боевая команда Асуры решила послать в первый матч Манящее Лето, кого-то, кого Феникс Дождя встречала только один раз до этого. У Феникса Дождя не было никакой информации об этой женщине.
* * *
– Эта Феникс Дождя действительно интересна. Неужели она наконец осознала разницу между нашими командами? – Тысяча Миль усмехнулся, наблюдая за пятью членами боевой команды Асуры. – К сожалению, теперь уже слишком поздно. Марш, иди и присоединись к остальным. Кроме того, скажи Чудесному Дракону и остальным, чтобы они поиграли с боевой командой Асуры. Покажите им, насколько велик разрыв между сильными сторонами наших команд.
– Поняла! – ответила Молчаливый Марш, и в её глазах промелькнуло волнение
Массивная Тёмная Арена была заполнена людьми, и у всех были изумленные лица, когда они смотрели на сцену.
Для этого соревнования боевая команда Асуры прислала только пять игроков.
– Что пытается сделать боевая команда Асуры?
– Могут ли они попытаться одержать еще одну полную победу?
– Сомневаюсь. Даже если в боевой команде Асуры одни идиоты, они должны знать, что боевая команда Злого Дракона уже не та, что была раньше. Команду теперь возглавляет Чудо. Хотя Чудо – это всего лишь супер-первоклассная гильдия, у неё даже больше экспертов, чем у некоторых супер-гильдий.
– Я думаю, они намеренно пытаются проиграть. Теперь, когда Чудо захватило боевую команду Злого Дракона, сила боевой команды чрезвычайно изменилась. Боевая команда Асуры, должно быть, поняла, что они не ровня Злому Дракону, и решила послать пять человек, чтобы сохранить свои силы для следующего матча.
…
У каждого игрока в зале было своё виденье ситуации. Тем не менее большинство придерживалось мнения, что боевая команда Асуры намеревалась сохранить свою силу, но они не могли просто отбросить свою репутацию, отдав полную победу. Следовательно, они послали пять членов. Если они выиграют один из первых трёх матчей, у них не будет слишком много проблем.
В конце концов, информация, которую они собрали, ясно указывала, что боевая команда Асуры – всего лишь горстка могущественных экспертов. Это дало команде шанс на борьбу только в первых трёх матчах. Как только состязание дойдет до двух последних матчей, у боевой команды Асуры не будет никакой надежды на победу.
Всё больше игроков стали делать ставки на победу боевой команды Злого Дракона.
Из-за этого коэффициент выплат конкурентов снова изменился. В то время как ставка выплат за победу боевой команды Асуры была один к двум, ставка выплат в пользу боевой команды Злого Дракона резко упала. Однако коэффициент выплат для каждой из команд, добившихся полной победы, остался прежним.
* * *
Тем временем, в VIP-зале на втором этаже.
– Старшая сестренка Шрамы, как ты думаешь, на кого нам стоит поставить? – нерешительно спросила Облачная Пряжа.
Другие участники Полуночного Чаепития также смотрели на Бесконечные Шрамы в надежде предсказать победителя.
В их команде авантюристов Бесконечные Шрамы была самой способной, когда дело доходило до определения сильных сторон других. Часто, когда члены их команды спарринговали, Бесконечные Шрамы знала результат еще до того, как спарринг начинался.
Они также намеревались принять участие в предстоящем аукционе. Лучше бы у них в карманах было побольше денег.
– Перестаньте хитрить. Сейчас у нас нет никакой конкретной информации ни о той, ни о другой команде. Невозможно судить, какая команда победит, – Бесконечные Шрамы закатили глаза от слов её спутников. – Все исходят из того, что у Нулевого Крыла нет никакой надежды на победу. В конце концов, разрыв между обеими сторонами слишком велик. Однако Нулевое Крыло не так просто, как они думают. Давайте просто понаблюдаем за этой битвой.
Если бы она не столкнулась с Нулевым Крылом в Падшем Ковчеге, то определённо предположила бы, что боевая команда Злого Дракона выиграет это соревнование. В конце концов, Чудо позаимствовало множество эпических предметов у других гильдий, чтобы обеспечить себе победу. Кроме того, Чудо направило своих собственных пиковых экспертов, чтобы поддержать боевую команду Злого Дракона. Для Нулевого Крыла было просто невозможно победить.
* * *
Пока боевая команда Асуры готовилась под сценой, Ши Фэн получил вызов от Феникса Дождя.
– Лидер команды Е Фэн, Нулевое Крыло намерено отказаться от этого соревнования? – ворчливо спросил Феникс Дождя.
Она отвергла предложение Тысячи Миль. Она также доверяла Нулевому Крылу, принимая на себя давление великого мастера Павильона Дракона и Феникса, но боевая команда Асуры имела только пять членов на сцене. Это делало ее в глазах Тысячи Миль, Императора Девяти Драконов и Великим Мастером Павильона клоуном.
Если боевая команда Асуры потерпит полное поражение, её планам на Остров Грома, скорее всего, тоже придёт конец.
В настоящее время число сверхдержав, соперничающих за Остров Грома, увеличивается с каждым днём. Между тем, Великий Мастер Павильона не согласился с идеей разделения власти Павильона Дракона и Феникса в конкурсе. Он считал, что Павильон Небесного Дракона и Павильон Феникса должны работать вместе, чтобы увеличить свои шансы взять под контроль Остров Грома.
Если её выступление на Тёмной Арене разочарует Великого Мастера Павильона, последний передаст права управления Павильоном Феникса Императору Девяти Драконов.
Она окажется в невыгодном положении.
– Отказаться? – Ши Фэн усмехнулся. Он более или менее понимал, почему Феникс Дождя задала такой вопрос. – Мастер Павильона Феникса, мы не отказываемся. Мы просто не могли найти достаточно способных экспертов, поэтому у нас не было выбора, кроме как послать пять человек.
Ши Фэн тоже был недоволен ситуацией. Однако у него не было другого выбора.
Когда он получил низший легендарный сундук с сокровищами, это должно было стать поводом для празднования.
К сожалению, никто из них не ожидал строгих условий для открытия сундука с сокровищами. Даже Ши Фэн был удивлён.
Открытие сундука с сокровищами фактически потребовало три тысячи игроков.
Условие было очень простым. Нужно было отправить три тысячи игроков в низший легендарный сундук с сокровищами. Эти игроки должны были бы затем пройти испытания внутри. Сундук с сокровищами откроется только после того, как все три тысячи игроков пройдут свои испытания.
Чтобы обеспечить им успех в открытии низшего легендарного сундука с сокровищами, Ши Фэн собрал всех экспертов гильдии, пополнив недостающие количество лучшими элитными игроками гильдии.
Однако он никогда не думал, что, войдя в сундук, игроки будут отправлены в отдельные испытания. Более того, игроки внутри не могли связаться с теми, кто находился во внешнем мире. Они также не могли выйти из игры. Было только два способа покинуть сундук с сокровищами.
Первый способ состоял в том, чтобы пройти своё испытание.
Второй – ждать сорок восемь часов. Как только время истечет, игроки автоматически отправятся из сундука с сокровищами. К сожалению, если бы один игрок провалит своё испытание, они не смогут открыть низший легендарный сундук с сокровищами…
Среди тех, кто вошёл в сундук с сокровищами, Ши Фэн проявил себя лучше всех. Тем не менее ему потребовалось более восьми часов, чтобы справиться с испытанием. Находясь внутри, он сражался со многими монстрами, и каждый из них был сильнее предыдущего. Словно испытание подталкивало игроков к превышению своих пределов с каждой битвой.
После Ши Фэна одна за другой появились Фиолетовое Облако, Танцующее Пламя, Нежный Снег и Манящее Лето. Однако даже Фиолетовому Облаку, которая была самой быстрой из четырёх, потребовалось более четырнадцати часов, чтобы завершить её испытание, в то время как Манящему Лету, которая была самой медленной, потребовалось шестнадцать часов. Все остальные по-прежнему торчали в низшем легендарном сундуке с сокровищами…
Поскольку состязание на Тёмной Арене вот-вот должно было начаться, у Ши Фэна не было другого выбора, кроме как привести Фиолетовое Облако и остальных к месту встречи первыми.
В то время как Ши Фэн рассматривал возможность поиска замены по пути сюда, он просто не мог придумать никого подходящего для этой роли. Кроме его группы из пяти человек, в гильдии не было ни одного опытного игрока сорокового уровня; все они были заперты в сундуке с сокровищами. Если он приведёт кого-нибудь ниже сорокового уровня на Тёмную Арену, они станут посмешищем.
Не смогли найти достаточно способных экспертов?
Феникс Дождя потеряла дар речи. Она даже начала задаваться вопросом, не прикалывается ли Ши Фэн. Однако, видя серьёзное выражение лица Ши Фэна, девушка понимала, что этот человек не должен был лгать. Вполне возможно, что Ши Фэн знал, насколько сильна боевая команда Злого Дракона. Если это так, то неудивительно, что он не смог найти достаточно людей, способных бросить вызов боевой команде. Поскольку у них не было никакой надежды выиграть два последних матча три против трёх, не было никакого смысла вести сюда остальных членов гильдии. Безопаснее было поставить всё, что у них было, на первые три матча.
– Я поняла. Ничего, если вы не выиграете это соревнование. Я просто надеюсь, что вы не позволите боевой команде Злого Дракона смотреть свысока на боевую команду Асуры, – мягко посоветовала Феникс Дождя Ши Фэну.
Хотя их шансы на поражение были высоки, если бы они выиграли два из первых трёх матчей, их поражение было бы славным в глазах посторонних. Тогда она могла бы как-то объясниться с Великим Мастером Павильона. Что касается достижения очередной полной победы…
По мнению Феникса Дождя, это было невозможно.
В списке боевой команды Злого Дракона было два монстроподобных эксперта. У них даже была Ведьма Запада, которая удерживала форт. Было бы чудом, если бы боевая команда Асуры не была полностью уничтожена.
Пока Феникс Дождя пыталась утешить его, Ши Фэн понял, что она определённо что-то неправильно поняла.
Однако он также был не в том положении, чтобы объяснять ситуацию.
В конце концов, юноша не мог объяснить, почему не нашёл подходящих бойцов.
Низший легендарный сундук с сокровищами имел первостепенное значение. Хотя это не могло бы сделать его врагом каждой гильдии в игре, как это сделал бы Ордер строительства города, супер-первоклассные гильдии и супер-гильдии отправили бы большое количество экспертов, чтобы украсть сундук с сокровищами. Различные сверхдержавы неоднократно убивали бы высшее руководство Нулевого Крыла.
– Это последняя информация, которую я собрала о боевой команде Злого Дракона. Взгляни, – сказала Феникс Дождя, прежде чем переслать файлы, которые она получила от Синего Феникса, Ши Фэну.
Несмотря на то, что из-за нехватки времени они не обнаружили много информации о членах вражеской боевой команды, это всё ещё могло помочь Ши Фэну сформировать правильную стратегию для соревнований.
"Разве Чудо не вложило слишком много в этот конкурс?!" – Ши Фэн был безмолвен после просмотра файлов.
Все было бы прекрасно, если бы Чудо послало только Причудливый Меч, Чудесного Дракона. Но Ши Фэн не ожидал, что Чудо отправит ассасина Звёздный Поток, который носил титул Звезды Скорости. Оба игрока были настоящими монстроподобными экспертами.
Однако имя в списке боевой команды Злого Дракона, которое больше всего смущало Ши Фэна, было Ведьмой Запада, Алисой.
Все в виртуальном игровом мире признавали титул Ведьмы Запада. В настоящее время ведьма занимала двадцать первое место в списке экспертов Божественного Домена.
Боевой Дракон Павильона Дракона и Феникса был известен как абсолютный гений, который появлялся только раз в десятилетие. Ещё не достигнув тридцатилетнего возраста, Боевой Дракон обрёл домен. Между тем, основываясь на том, что знал Ши Фэн, рекорд для самого молодого человека, получившего домен, удерживала Алиса. Многие супер-гильдии пытались завербовать Алису. Но в итоге Чудо заплатило высокую цену за её членство.
Кроме высших эшелонов Чуда, никто точно не знал, каких условий потребовала Ведьма Запада.
После того, как Алиса присоединилась к Божественному Домену, несмотря на то, что Павильон Дракона и Феникса изо всех сил пытался найти информацию о ней, Павильону удалось обнаружить только незначительные, не имеющие отношения к делу факты. Единственная важная информация, которую они обнаружили, заключалась в том, что вскоре после того, как Божественный Домен был запущен, Алиса успешно убила трёх пиковых экспертов Тайного Павильона подряд.
После этого инцидента Тайный Павильон выдвинул Алису на двадцать первое место в списке экспертов Божественного Домена. Тайный Павильон лишь вкратце рассказал о том сражении. Павильон не опубликовал никаких конкретных данных или боевых видео. Многие пиковые эксперты были недовольны и считали, что суждение Тайного Павильона было предвзятым. Все эти эксперты кинулись бросать вызов Алисе.
Однако результаты этих испытаний заставили замолчать любые возражения. Многие из этих людей даже решили впоследствии присоединиться к Чуду. Эта ситуация привлекла внимание многих супер-гильдий.
Хотя Ши Фэн не был в курсе, что произошло, он знал, что Ведьма Запада была чрезвычайно пугающей.
В прошлом Ведьма Запада была наиболее известна своим Абсолютным контролем боевой мощи. Это была уникальная боевая техника, специально разработанная для Алисы.
В прошлом человек считался обычным экспертом, если он мог использовать пятьдесят процентов своей общей боевой мощи. Что же касается второклассных экспертов, то они были способны задействовать не менее шестидесяти процентов своей боевой мощи. Первоклассные эксперты могли бы приложить семьдесят процентов, топовые эксперты могли бы приложить восемьдесят процентов, пиковые эксперты могли бы приложить более восемьдесят пять процентов, а высшие эксперты могли бы приложить более девяноста процентов своей боевой мощи.
Между тем, Ведьма Запада могла показать сто процентов своей общей боевой мощи!
Даже экспертам с доменом придется постараться, чтобы достигнуть таких высот…
С этими тремя великими экспертами в боевой команде Злого Дракона было неудивительно, почему Феникс Дождя сомневалась, что боевая команда Асуры имела хоть какой-то шанс на победу.
Пока Ши Фэн разрабатывал стратегию борьбы с вражеским составом, система объявила зрителям составы обеих команд.
– Дерьмо, этот Причудливый Меч здесь! Я уже давно один из его преданных поклонников!
– Боевая команда Злого Дракона проводит соревнование всех звезд?
– Причудливый Меч, Звезда Скорости, Ведьма Запада…
– Неудивительно, что боевая команда Асуры послала только пять человек! Должно быть, они сдались, зная, что наверняка проиграют! Что за сборище трусов! Они даже не собираются драться!
…
Зрители ахнули от шока, когда увидели список боевой команды Злого Дракона.
Хотя до них уже доходили слухи, что Чудо теперь поддерживает боевую команду, они никогда не предполагали, что супер-первоклассная гильдия окажет такую большую поддержку.
Толпа не могла не дрожать от возбуждения, когда заметила имена в списке боевой команды Злого Дракона. По сравнению с командой Злого Дракона, предыдущие команды были просто слабаками.
– Дядя Юань, неужели Чудо сошло с ума? Он действительно послал так много своих пиковых экспертов, – Пурпурный Нефрит нахмурилась, увидев список боевой команды Злого Дракона.
Различные супер-гильдии относились к Тёмной Арене как к игровой площадке. Они не будут воспринимать соревнования здесь всерьез и выставлять сильные стороны своих экспертов.
Но бойцы, посланные Чудом, красноречиво говорили о том, насколько серьезно гильдия относится к Тёмной Арене.
Вполне вероятно, что только команды с поддержкой супер-первоклассных гильдий и супер-гильдий имели хоть какой-то шанс сразиться со боевой командой Злого Дракона. Боевые команды других гильдий и крупных корпораций не должны даже думать о том, чтобы уничтожить такую команду.
– Нефрит, не забывай, что Система Пространства Разума официально активирована. Чудо, скорее всего, становится беспокойным и пытается получить как можно больше ресурсов в кратчайшие сроки. По мере того как Тёмная Арена обретает форму, она становится отличным источником дохода. Чудо начнёт относиться к соревнованиям здесь серьезно, – сказал Юань Тесинь. Действия Чуда нисколько его не удивили. – Жаль, что у Нулевого Крыла до сих пор не хватает экспертов и оно пока не может участвовать в соревнованиях такого уровня.
– Но, по крайней мере, мы не потратили впустую наше путешествие, так как мы сможем посмотреть несколько интересных матчей и получить более глубокое понимание боевой команды Злого Дракона.
* * *
Тем временем, внутри VIP-зала на втором этаже.
Более дюжины человек отдыхали в VIP-зале, и каждый из них был сорок первого уровня или выше. Среди них высокий, могучий мужчина, шедший впереди, был берсерком сорок второго уровня и нёс за спиной чёрный как смоль меч.
Если бы Ши Фэн увидел этого человека, он узнал бы в этом берсерке сорок второго уровня Вечную Войну. Вокруг Вечной Войны сидели члены резерва Славных Львов. Они все разинули рты, глядя на список участников над сценой.
– Вице-командир, мы специально проделали весь этот путь сюда, чтобы посмотреть на боевую команду Асуры в действии, но разве в таком случае боевая команда Злого Дракона не уничтожит Асуру?
– Именно. Если боевая команда Злого Дракона одержит полную победу, репутация наших Славных Львов резко упадет, так как боевая команда Асуры победила нас.
– Ладно, хватит. Мы здесь просто для того, чтобы наблюдать за соревнованиями. Если боевая команда Асуры потерпит полное поражение, это может означать только то, что они недостаточно быстро совершенствуются. В этом случае нам просто нужно победить боевую команду Злого Дракона, чтобы искупить свою вину.
Вечная Война строго отчитал свою команду, выслушав опасения членов резерва.
Славные Львы потерпели полное поражение от боевой команды Асуры. Проигрыш этого соревнования нанёс Вечной Войне огромный ментальный удар. Он никогда не думал, что Ши Фэн и другие будут настолько могущественны.
С тех пор он наконец понял, что всегда есть кто-то лучше. В прошлом он и члены его команды были слишком невежественны и считали себя экспертами. С тех пор они отчаянно тренировались и совершенствовались.
Сегодня он и его команда пришли, чтобы получить правильное представление о боевой команде Асуры. К сожалению, они не ожидали, что боевая команда Злого Дракона будет настолько превосходящей.
Однако в глубине души Вечная Война всё ещё надеялся, что боевая команда Асуры победит. Таким образом, победа над боевой командой Асуры в будущем матче-реванше будет иметь больше смысла.
* * *
Под сценой, в зоне отдыха боевой команды Злого Дракона.
Чудесный Дракон взглянул на список боевой команды Асуры, прежде чем повернуться и посмотреть на далекого Ши Фэна. Заметив спокойное выражение лица воина, он не смог сдержать разочарования.
– А я-то думал, что он будет грозным соперником. А теперь, похоже, он просто трус, – презрительно сказал Чудесный Дракон. – Марш, я позволю тебе договориться о матчах. Нет причин принимать всерьёз противника, который уже сдался.
– Поняла. Так как они посылают элементалиста на первый поединок, я вызываюсь добровольцем, – предложила Молчаливый Марш.
– Хорошо. Но я запрещаю тебе слишком долго возиться. Просто немного поиграй с противником. Не проявляй слишком много своей силы. Нам нужно быть уверенными, что мы продвинемся к тому, чтобы бросить вызов хозяину, – наставлял Чудесный Дракон.
Молчаливый Марш кивнула в ответ. Затем она поднялась на сцену.
В тот момент, когда Безмолвный Марш поднялась на сцену, вокруг арены раздались радостные возгласы.
– Они начинают первый поединок с вице-командира Легиона Чистилища? Чудо действительно беспощадно.
– Я слышал, что она имеет класс Некроманта и может вызывать скелетов с высоким сопротивлением магии. У элементалиста боевой команды Асуры неприятности.
– Неприятности? Больше похоже на трагедию. Магические классы больше всего на свете боятся близкого расстояния. Элементалисты – не исключение. Некромант может призвать десятки нежити без особых проблем. У Элементалиста нет шансов против армии нежити.
…
Аудитория состояла из крупных высших эшелонов гильдии и опытных игроков. Все они были в курсе различных новостей и подробностей Божественного Домена. Поэтому все они были знакомы с Молчаливым Маршем Легиона Чистилища.
Молчаливый Марш была не только вице-командиром одного из козырных легионов Чуда, но и обладала скрытым классом. Из-за её статуса различные крупные гильдии исследовали эту женщину и пришли к пониманию того, насколько могущественным был класс Некромантов.
Некромант был высшим скрытым классом, у которого почти не было слабостей. Класс был невероятно силен во всех отношениях. Борьба между Некромантом и обычным классом была бы просто односторонней.
* * *
Когда Феникс Дождя, наблюдавшая за происходящим из VIP-зала, увидела представителя боевой команды Злого Дракона на первом матче, на её белую, безупречную кожу упала тень.
"Они используют одно из своих секретных орудий в первом матче? Тысяча Миль действительно воспринимает это всерьёз", – Феникс Дождя нахмурилась, увидев серый, украшенный драгоценными камнями посох Молчаливого Марша.
Когда она уже встречалась с Молчаливым Маршем, та несла посох из чёрного дерева. Судя по её расчетам, этот посох из чёрного дерева должен был быть пиковым оружием ранга тёмного золота, но Молчаливый Марш сменила экипировку, и теперь у неё был новый посох. Обычно это считалось огромным PvP табу.
В конце концов, невозможно было использовать незнакомое оружие в полную силу без некоторой практики.
Несмотря на осознание этого, Молчаливый Марш сменила оружие. Для такого решения может быть только одна возможность.
Нынешний посох Молчаливого Марша, должно быть, намного превосходит её прежнее оружие. Излишне говорить, что посох из драгоценных камней был, безусловно, эпическим посохом.
Более того, Некромантка заменила не только своё оружие. Она также поменяла два предмета своего старого снаряжения. Кроме того, поскольку Молчаливый Марш являлась вице-командиром Легиона Чистилища, Чудо должно было дать ей изначально по крайней мере один эпический предмет.
Другими словами, на Молчаливом Марше было по крайней мере три эпических предмета…
Феникс Дождя нахмурилась ещё сильнее.
Как мастер Павильона Феникса, она прекрасно знала, что эпические предметы обеспечивают больше, чем просто массивное повышение атрибутов. Эпические предметы также были снабжены мощными навыками и эффектами.
Хотя Феникс Дождя не знала, насколько сильным была Манящее Лето, с точки зрения снаряжения, элементалистка не могла сравниться с Молчаливым Маршем.
Тот факт, что Безмолвный Марш заслужила должность вице-командира в одном из трёх козырных легионов Чуда, показывал, что её боевые стандарты находятся, по крайней мере, в области текучей воды, что означало, что она была способна читать своих противников. Ее класс Некроманта только еще больше укрепил ее боевую мощь. Даже против эксперта области пустоты с таким же качеством оружия и снаряжения, у Молчаливого Марша был шанс выйти победителем.
Когда Феникс Дождя отчаялась в предстоящей битве, на сцену вышла Манящее Лето.
В настоящее время Манящее Лето носила чёрный плащ. Никто не мог видеть её текущий уровень или снаряжение; было видно только её лицо. Однако многие зрители ахнули, увидев её красоту. Аура Манящего Лета также резко контрастировала с аурой Молчаливого Марша.
Если ауру Молчаливого Марша описывали как тёмную и смертоносную, то аура Манящего Лета была светлой и жизненной.
– Кто эта красавица? Почему я раньше не видел её в файлах боевой команды Асуры? Является ли она секретным козырем Асуры?
– Как такое возможно? Я проверяю любую информацию об этой красотке. У неё вообще нет никаких боевых записей. Она, вероятно, новичок, которого боевая команда Асуры пытается взрастить. Они могли бы позволить ей тащиться за ними, чтобы набраться опыта.
Когда появилась Манящее Лето, внимание публики переключилось на неё.
Хотя поражение боевой команды Асуры было уже очевидно, всё же стоило обратить внимание на членов команды. В конце концов, боевая команда Асуры одержала полную победу над Славными Львами. Боевая команда всё ещё была достаточно сильна. На этот раз ей просто не повезло. Поскольку к боевой команде Асуры присоединилось новое лицо, вполне естественно, что все обратили на неё внимание.
Молчаливый Марш улыбнулась, наблюдая, как элементалистка приближается к сцене:
– Я уверена, ты уже поняла, что я некромантка. Не переживай, я не стану вызывать на бой кучу нежити. Расценивай это, как добавление немного большего удовольствия к матчу.
– Тогда я должна поблагодарить тебя за это. Тем не менее я советую тебе с самого начала выкладываться на полную. Иначе этот бой закончится очень быстро, – улыбаясь, ответила Манящее Лето. Ее милая улыбка могла растопить даже снег.
– Неужто? Тогда я прислушаюсь к твоему предложению. Очень скоро я покажу всем, как выглядит отчаяние на твоём лице! – усмехнулась Молчаливый Марш. Первоначально она планировала немного поиграть с Манящим Летом. Но девушка только что передумала.
Хотя зрители не могли слышать разговор между двумя женщинами, когда они увидели улыбки на лицах женщин, они почему-то почувствовали, как по спине поползли мурашки.
Таймер над сценой начал обратный отсчёт.
Пять!
Четыре!
Три!
…
Как только начался обратный отсчёт, зрители сосредоточились на сцене, их пульс участился.
В отличие от дуэли между обычными игроками, эксперты спускались в стремительный бой, как только бой начинался, выжимая из себя все, до предела. Если кто-то хочет ясно видеть и понимать бой, ему нужно быть очень внимательным.
Как только таймер закончился, Безмолвный Марш начала действовать. Некромантка кастовала заклинание, свободной рукой выписывая одну линию рун за другой. Девушка чертила так быстро, что никто не видел даже тени её руки. Вскоре после этого рядом с Молчаливым Маршем образовался серый магический массив, ошеломивший зрителей.
– Вот чёрт! Тройной каст?! Она вообще человек?!
– Как и ожидалось от заместителя командира Легиона Чистилища! Её сила абсурдна!
Одиночный каст уже был труден для обычных игроков. Если стих и руны заклинания не были произнесены и написаны как нужно, заклинание было бы значительно слабее.
Очень немногие эксперты были способны на двойной каст. Мало того, что игроки при двойном касте должны были правильно выполнить чтение и чертёж, но игроки также должны были быть быстрыми. Игроки должны были завершить чтение и руны для обоих заклинаний в течение короткого времени. В противном случае система определит, что время произнесения заклинаний слишком велико, и система прервёт каст.
Все игроки магического класса мечтали о возможности тройного каста. Это не то, чего можно достичь только упорным трудом. Нужно быть талантливым!
Как только игрок магического класса овладеет тройным кастом, его сила претерпит качественную трансформацию. Сражаться с заклинателем с тройным кастом было все равно что сражаться сразу с тремя игроками. Более того, эти три игрока будут беспрепятственно сотрудничать.
В то время как все были шокированы тройным кастом Молчаливого Марша, Манящее Лето показала, что она может сделать двойной каст. К сожалению, разница между ними была, как между небом и землей.
– Кричи в отчаянии! – Молчаливый Марш показала зловещее выражение, усмехнувшись Манящему Лету. Затем она подняла свой посох и направила его в небо.
Тут же над бойцами возник чёрный магический массив, закрывший половину сцены.
Проклятие первого порядка, Зов смерти!
Магический массив появился и под ногами Манящего Лета, с цепями костей, растущими из магического массива, чтобы обернуться вокруг элементалиста.
Заклинание первого порядка, Костяное заточение!
Тем временем вокруг Молчаливого Марша появились острые копья, нацеленные на Манящее Лето.
Это было заклинание первого порядка, Копья из белой кости!
– Как жаль. Этот поединок закончится так же быстро, как и начался, – насмешливо произнесла Молчаливый Марш, радостно улыбаясь. Затем она взмахнула посохом и крикнула: – Исчезни!
Шесть костяных копий метнулись прямо к обездвиженной элементалистке.
Тысяча Миль, который расслабился в VIP-зале на третьем этаже, нахмурился, наблюдая за происходящим на сцене:
– Марш относится к этому слишком серьёзно, – с упрёком пробормотал он. – Я не хочу, чтобы она это делала. Она должна была, по крайней мере, позволить Манящему Лету побороться. В чём смысл мгновенной победы?
Боевая команда Злого Дракона не просто хотела победить боевую команду Асуры. Что ещё важнее, они стремились к полной победе.
Если бы они выиграли первый матч так легко, это, вероятно, повлияло бы на коэффициент выплат за полную победу боевой команды Злого Дракона. Он напомнил Молчаливому Маршу, чтобы она поиграла со своим противником, создав у зрителей неверное представление о том, что полная победа не будет для них такой легкой.
– Клён, немедленно извести Чудесного Дракона и остальных. Пусть они немного расслабятся во время следующих двух матчей.
– Понял!
Элементалист, Очищенный Клён, немедленно послал Чудесному Дракону сообщение.
Когда Молчаливый Марш показала свою способность к тройному касту, то не только ошеломила наблюдавших за ней высших руководителей гильдии, но и шокировала экспертов из различных сверхдержав в VIP-залах третьего этажа.
– Эта Молчаливый Марш – гений колдовства? – Синий Феникс не могла поверить своим глазам.
Хотя она тоже знала, как делать тройной каст, сделать это было намного сложнее, чем могли себе представить обычные люди.
Чем выше уровень заклинания, тем больше заклинаний и рун требуется для его произнесения.
После напряженных тренировок она могла одновременно произносить только два заклинания первого порядка и одно заклинание нулевого порядка, но Молчаливый Марш произнесла проклятие первого порядка и два заклинания первого порядка одновременно. Хотя они обе были способны к тройному касту, разница между ними была огромной.
Заклинания нулевого порядка не представляли угрозы для игрока первого порядка. Обычно эти заклинания использовались только для отвлечения внимания.
Другими словами, один из трёх её кастов был незначительным.
Обычные эксперты, как правило, могут выполнять сразу две задачи. Таким образом, защититься от двух атак было несложно.
Её противникам нужно было только защищаться от её заклинаний первого порядка, полностью игнорируя её заклинание нулевого порядка. Самое большее, что могло сделать заклинание нулевого порядка, – это нанести небольшой урон. Если обычный эксперт сражался с ней, пока они был осторожен, он мог даже найти возможность контратаковать и перевернуть ситуацию.
Однако из трёх заклинаний, которые использовала Молчаливый Марш, два представляли серьёзную угрозу, а одно могло нанести смертельный удар!
В то время как обычные эксперты могли выжить против нее в течение некоторого времени, Молчаливый Марш убьёт их мгновенно.
* * *
– Старшая сестра, Шрамы, Молчаливый Марш потрясающая! Её тройной каст может почти соперничать с твоим! – удивлённо произнесла Облачная Пряжа, наблюдая за сценой.
Она и представить себе не могла, что кто-то ещё может достичь стандартов Бесконечных Шрамов.
– Так оно и есть. Тем не менее она ещё далеко не так сильна, как Шрамы, – сказал лидер команды, Винный Бриз, закатив глаза. – Шрамы полагается на свои собственные способности, чтобы произнести три заклинания первого порядка. Эта женщина, с другой стороны, полагается на свой посох.
– Её посох? – Облачная Пряжа пришла в замешательство.
– Совершенно верно. Этот посох – драгоценный посох гильдии Алого Императора, Скипетр Мага. У этого посоха есть специальный эффект, который обеспечивает корректировку ошибки на двадцать процентов при заклинании, – объяснил Винный Бриз, глядя на драгоценный посох в руке Молчаливого Марша. – Скипетр Мага может значительно улучшить заклинание магического класса. В руках такого человека, как Молчаливый Марш, это оружие ещё более великолепно. Пока эта Манящее Лето не достигнет стандартов Шрамов, эта борьба не будет иметь никакого смысла.
* * *
Тем временем над сценой шесть костяных копий превратились в шесть полос белого света, которые мгновенно появились перед Манящим Летом; каждая из них была нацелена на жизненно важные точки элементалиста.
Даже без ограничений Костяного заточения, Манящее Лето не могла избежать атак костяных копий без повреждений.
– Умри! – усмехнулась Молчаливый Марш.
Пэн! Пэн! Пэн!
Когда копья были готовы ударить в Манящее Лето, вокруг элементалистки появился слой льда, окружая её. Ледяной барьер не только снял Костяное заточение, но и отразил костяные копья.
Что же касается рыцаря-скелета сорок второго уровня, которого призвала Молчаливый Марш, то он мог лишь беспомощно наблюдать за элементалистом.
– Неплохое решение. К сожалению, Ледяной барьер является самым мощным спасительным навыком элементалиста. Ты можешь использовать его только один раз в этом матче. Что ты собираешься делать, когда срок действия заклинания закончится? – презрительно спросила Молчаливый Марш.
Она владела Скипетром Мага, а также пиковым наследием. Она могла бы даже бросить вызов эксперту, владеющему доменом, не говоря уже о Манящем Лете.
Однако, когда Молчаливый Марш собралась произнести очередную серию заклинаний, она обнаружила что-то странное в потоке маны над сценой. Девушка откинула голову назад, чтобы посмотреть.
Однако в тот момент, когда она подняла глаза, Молчаливый Марш была поражена.
Массивный синий магический массив постепенно сформировался над сценой. Этот массив был не слабее её проклятия первого порядка.
Публика была так же ошеломлена этим зрелищем.
– Какой решительный шаг!
Даже дурак мог бы сказать, что магический массив – это крупномасштабное разрушительное заклинание.
Крупномасштабные разрушительные заклинания не делали различий между друзьями и врагами. Все, кто находился в пределах действия заклинания, были целями. Однако Ледяной барьер был спасительным навыком, который давал его пользователю неуязвимость в течение всего срока его действия. Манящее Лето легко могла вынести собственное заклинание. Но заклинатели не обладали навыками неуязвимости. Если Молчаливый Марш не сможет защитить себя от масштабного разрушительного заклинания, она определённо умрёт.
Бум... Бум... Бум…
По мере того как один удар молнии следовал за другим, более половины сцены превратилось в электрический ад. Даже Молчаливый Марш не могла вовремя покинуть зону действия заклинания.
После того как гроза миновала, поле боя стало неузнаваемым. Манящее Лето наконец-то выбралось из своего Ледяного барьера.
Как все и предполагали, Молчаливый Марш была мертва…
В тот момент, когда Ледяной барьер Манящего Лета исчез, ранее призванный рыцарь-скелет выскочил из дыма и ударил своим длинным мечом по элементалистке. Инстинктивно Манящее Лето использовала свой навык Вспышки и мгновенно появилась в пятнадцати метрах от своей первоначальной позиции, избегая удара рыцаря скелета.
– Ты всё ещё жива? – Манящее Лето была слегка удивлена, когда увидела, как из дымовых облаков показалась Молчаливый Марш.
Некромантка казалась совершенно невредимой. Но выражение её лица было гораздо мрачнее, чем прежде.
– Хорошо! Ты первый человек, который заставил меня использовать мой навык спасения жизни наследия! В награду я покажу тебе что такое настоящее отчаяние! – холодно прорычала Молчаливый Марш, глядя на Манящее Лето.
В Божественном Домене, в то время как призыватели не обладали никакими спасательными навыками, которые обеспечивали неуязвимость, Некроманты владели ими. Навык назывался Щит смерти. Она держала этот козырь в тайне. Однако Манящее Лето вынудила девушку показать его.
Как только Молчаливый Марш закончила говорить, она снова начала каст. В то же время, она контролировала рыцаря скелета, чтобы атаковать Манящее Лето.
Манящее Лето была вынуждена уклоняться от атак рыцаря-скелета, прерывая каст Молчаливого Марша ледяными копьями.
Но Молчаливый Марш блокировала наступающие атаки Костяной стеной.
– Встань, моя армия нежити!
Когда Молчаливый Марш закончила последнюю строку, перед ней с земли поднялись воины-скелеты. Некоторые воины держали в руках длинные мечи и щиты, другие – боевые топоры, а некоторые – луки. В мгновение ока перед Молчаливым Маршем появился небольшой легион.
Хотя большая часть маленького легиона состояла из обычных воинов-скелетов сорок второго уровня, поскольку сопротивление магии у нежити было довольно высоким, даже пушечное мясо могло оказаться неприятным для элементалиста. Кроме того, среди шестидесяти с лишним воинов-скелетов было даже несколько элитных воинов-скелетов сорок второго уровня, оснащенных хорошим снаряжением.
Этот ход был не чем иным, как фирменным навыком Некромантов, Легионом нежити.
Поскольку Легион нежити Молчаливого Марша всё ещё был навыком первого порядка, он мог призвать только шестьдесят обычных воинов-скелетов с шансом призвать элиту. Однако, достигнув второго порядка, Некромант мог призвать сто элитных воинов-скелетов с шансом призвать особую элиту.
Все замолчали, когда воины-скелеты заполнили сцену.
Даже классы-танки, такие как рыцари-хранители и воины щита, чувствовали, как по их позвоночникам ползут мурашки.
Это численное преимущество было подавляющим!
– Ты хочешь сражаться всей группой? – Манящее Лето показала радостную улыбку, когда она улыбнулась Легиону нежити перед собой. – Ну давай!
Сказав это, Манящее Лето спрятала свой оригинальный посох и достала из сумки чёрную косу. На косе были выгравированы чрезвычайно сложные черепа и магические узоры. На первый взгляд она выглядела как фирменное оружие Мрачного Жнеца.
Этот посох был не чем иным, как посохом, упавшим с одного из Окаменевших тираннозавров.
Вздох смерти!
Когда Манящее Лето сменила свой посох, её аура начала трансформироваться.
Если раньше Манящее Лето было сродни тёплому солнцу, то теперь она была холодна, как Луна. Более того, аура девушки была не единственной вещью, которая преобразилась. Вокруг элементалистки также появился слабый слой серого тумана, скрывая её из виду.
– Это что, посох? Почему он больше похож на оружие ближнего боя?
Толпа думала, что Манящее Лето больше похожа не на элементалиста, а на Бога Смерти.
– Это оружие производит такое сильное угнетение. Бьюсь об заклад, это эпическое оружие. Жаль, что сейчас нет особого смысла менять оружие. С таким количеством воинов-скелетов и рыцарем-скелетом у неё нет ни единого шанса. Молчаливый Марш ждёт удобного случая на другой стороне сцены.
– Класс Некромантов просто непобедим в бою один на один.
…
Хотя зрители поняли, что новое оружие Манящего Лета было довольно мощным, одно оружие не могло изменить исход этой битвы. В конце концов, разница между силами бойцов была слишком велика.
Наблюдая, высшие эшелоны различных крупных гильдий, наконец, поняли, насколько ужасным может быть высший класс.
Однако, в отличие от остальных зрителей, Бесконечные Шрамы, сидя в одном из VIP-залов, внимательно наблюдала за Вздохом смерти в руках Манящего Лета. Чем больше она разглядывала оружие, тем больше возрастал её интерес.
Винный Бриз тоже смотрел на Вздох смерти, и выражение его лица становилось всё более задумчивым.
– Шрамы, тебе не кажется, что это оружие выглядит точно так же, как оружие, записанное в древней книге? – спросил Винный Бриз.
Полуночное Чаепитие побывало во многих чрезвычайно опасных местах. Во время своих приключений они нашли древнюю книгу в тайном месте. Хотя эта книга не обладала какими-либо сильными способностями, она передавалась из поколения в поколение с древних времен. Многие виды оружия были записаны внутри, и игроки будут считать каждое из этих оружий божественными предметами.
Нынешнее оружие Манящего Лета было очень похоже на оружие из древней книги.
– Похоже, но совсем другое. Однако я сомневаюсь, что это действительно так. Независимо от того, что я думаю об этом, нынешние игроки не могут получить в свои руки это оружие, – Бесконечные Шрамы опровергла гипотезу Винный Бриз.
Внезапно Молчаливый Марш начала атаку.
Некромантка немедленно приказала своему рыцарю-скелету и воинам-скелетам атаковать Манящее Лето со всех сторон. Таким образом, элементалистка не могла ни защищаться, ни использовать Вспышку. В итоге Манящее Лето будет окружена и убита.
Когда рыцарь-скелет и воины-скелеты медленно приближались к Манящему Лету, она ответила, используя заклинание первого порядка, Метель.
Затем снежная буря окутала площадь в десять на двадцать метров, превратив каждого скелета-воина в ледяную статую. Над головами воинов-скелетов появился урон свыше шести тысяч единиц.
Манящее Лето нахмурилась.
Сопротивление магии этой нежити было намного выше, чем она ожидала.
Если бы она не использовала крупномасштабное разрушительное заклинание, то не могла бы мгновенно убить этих воинов-скелетов сорок второго уровня с сорока пятью тысячами НР.
– Перестань тратить свою энергию. С магическим сопротивлением воинов-скелетов урон, который они получают от заклинаний первого порядка, уменьшается на семьдесят процентов. Даже если ты перешла на эпическое оружие, ты все равно им не ровня, – усмехнулась Молчаливый Марш. – Или ты думаешь, что сможешь преодолеть пропасть одним жалким эпическим оружием? Не забывай, что у меня есть свой эпический посох.
Как только Молчаливый Марш заговорила, вокруг неё снова появились шесть белых костяных копий.
– Ты использовала свой спасительный навык, чтобы защититься от этого нападения. Я хочу посмотреть, как ты выживешь на этот раз! – крикнула Молчаливый Марш и опустила посох.
И тут же шесть костяных копий полетели навстречу Манящему Лету.
Увидев это, зрители решили, что матч окончен.
Что касается основных атрибутов или класса, то Молчаливый Марш значительно превосходила Манящее Лето. Для Манящего Лета было невозможно обеспечить победу, полагаясь на один эпический посох.
– Всё кончено!
– Однако боевая команда Асуры справедливо проиграла этот матч. Без каких-либо преимуществ поражение не является чем-то необычным.
Толпа сочувствовала боевой команде Асуры.
Хотя обе боевые команды имели поддержку гильдии, разница между Нулевым Крылом и Чудом была огромной. В предыдущем соревновании боевая команда Асура полагалась на свои основные атрибуты, оружие и снаряжение для достижения победы. К сожалению, они были слабее боевой команды Злого Дракона во всех отношениях.
Бум!
Над полем боя прогремел взрыв, в воздух взметнулись дым и пыль.
– Хм? – Молчаливый Марш смущённо нахмурилась, глядя на Манящее Лето, стоявшую среди пыли и дыма.
Элементалистка не потрудилась использовать свои навыки, чтобы защитить себя. Ни один эксперт магического класса не допустит такой простой ошибки.
Четыре костяных копья поразили Манящее Лето, её здоровье упало ниже пятидесяти процентов. Если она сделает ещё один залп копьями из белой кости, то сможет лишить элементалистку жизни. На самом деле, даже если Молчаливый Марш не нападёт, её скелеты легко одолеют Манящее Лето.
– Уже сдаешься? – Молчаливый Марш не могла удержаться от смеха.
– Сдаюсь? – Манящее Лето покачала головой. Усмехнувшись, она ответила: – Я не сдаюсь. Напротив, я должна поблагодарить тебя.
– Поблагодарить? – Молчаливый Марш была сбита с толку. – Поблагодарить меня за то, что я подавила тебя своей подавляющей силой?
– Нет. Этот Вздох смерти – особый посох. Только когда здоровье его пользователя ниже пятидесяти процентов, он может показать свой истинный потенциал, – сказала Манящее Лето, беспомощно глядя на косу в своей руке.
– Ты хочешь сказать, что сможешь победить меня, когда у тебя будет меньше половины здоровья? – Молчаливый Марш ухмыльнулась, глядя на женщину с презрением и насмешкой.
Сейчас у неё было три эпических предмета, и каждый из них имел поразительный эффект. До сих пор она даже не использовала ни одного из их эффектов. Манящее Лето грезила, если думала, что сможет побить некромантку каким-нибудь эпическим посохом.
– Нет, не победить, – хихикая, ответила Манящее Лето: – Это будет просто одностороннее издевательство.
Молчаливый Марш мгновенно пришла в ярость, услышав обольстительную уверенность Лета. Слегка взмахнув Скипетром Мага, она активировала один из навыков посоха.
[Усиление Маны]
Увеличивает эффекты всех навыков, используемых заклинателем, на 500% в течение 10 секунд.
Время восстановления: 2 часа
Теперь же Молчаливый Марш была достаточно сильна, чтобы противостоять великому лорду того же уровня.
Сразу же тридцать белых костяных копий появились вокруг Молчаливого Марша. Более того, в каждом из них было больше силы, чем в предыдущих копьях.
Публика была ошеломлена.
– Чёрт, это уже чересчур!
– Она слишком сильная! Даже вдесятером я не смог бы с ней справиться!
– Это и есть сила вице-командира Легиона Чистилища?
Если эти игроки думали, что у них есть хоть какая-то надежда против такого эксперта, как Молчаливый Марш, то теперь она казалась непобедимым монстром.
– Превратитесь в пепел! – Молчаливый Марш махнула посохом в сторону Манящего Лета.
Сю... Сю... Сю…
Тридцать костяных копий полетели в сторону элементалистки, не оставив ей места, чтобы увернуться.
– Я ждала этого!
Манящее Лето была невозмутима перед лицом приближающихся копий. Напротив, она казалась взволнованной. Крепко сжав обеими руками Вздох смерти, она опустила оружие на вражеского Некроманта.
Пэн!
До зрителей донёсся звон разбитого стекла. Пространство перед Манящим Летом раскололось, как две половинки разбитого окна.
Вслед за этим и приближающиеся костяные копья, и Легион скелетов превратились в пепел и пыль.
Хотя Молчаливый Марш пыталась что-то сказать, она внезапно рухнула на землю. Мир в её глазах посерел, прежде чем девушка увидела только чёрную пустоту.
Еще до того, как все успели отреагировать, система просигналила об окончании матча, звук эхом разнесся по всей арене.
Над сценой появилось имя победителя.
Победитель: Манящее Лето
Когда над сценой зависло имя победителя, в зале воцарилась тишина.
На мгновение показалось, что эта тишина окутала весь мир.
Исход матча всех смутил.
Независимо от того, как они смотрели на это, Молчаливый Марш должна была выиграть этот матч с легкостью. У Манящего Лета просто не было никакой надежды на победу, и всё же она опрокинула поединок одним навыком.
Всё произошло так внезапно, что, прежде чем они это осознали, Молчаливый Марш, у которой оставалось сто процентов её здоровья, была мертва.
– Что... только что произошло?
– Молчаливый Марш потерпела поражение?
– Что это была за атака?
Глаза многих людей расширились от шока, когда они смотрели повтор. Однако, даже после этого, они не видели процесс атаки Манящего Лета.
От начала и до конца Манящее Лето лишь слегка взмахнула косой. После этого пространство перед Манящим Летом раскололось пополам, мгновенно убив нежить и Молчаливый Марш, находящуюся в тридцати метрах от неё.
В Божественном Домене дальние атаки обычно имели индикатор траектории. Например, когда Молчаливый Марш выстрелила копьями из белой кости в Манящее Лето, зрители на краткий миг увидели индикаторы траектории, позволяющий предсказать, куда попадет атака.
Тем не менее атака Манящего Лета не показала никаких индикаторов траектории. Как будто Манящее Лето ударила в Молчаливый Марш в тот момент, когда взмахнула Вздохом смерти.
– Старшая сестра Шрамы, я смотрела повтор несколько раз, и я не могу видеть никаких индикаторов. Разве навык Манящего Лета не использует их? – спросила Облачная Пряжа.
Если бы ей пришлось указать на того, кто знает больше о Божественном Домене, то это определенно была бы Бесконечные Шрамы.
Если Бесконечные Шрамы чего-то не знает, то этого не знает никто другой в команде.
– Тебе не нужно их искать. У её атаки нет никаких индикаторов траектории, – глаза Бесконечных Шрамов были полны возбуждения, когда она смотрела на косу в руках Манящего Лета. – Я действительно не ожидала этого. Я потрясена, увидев, что Нулевое Крыло получило такое оружие. Молчаливый Марш проиграла не без причины.
Винный Бриз кивнул в знак согласия со словами Бесконечных Шрамов, страх наполнил его глаза, когда он посмотрел на оружие Манящего Лета.
Он был уверен, что оружие, которым владела Манящее Лето, было точной копией одного из двенадцати великих легендарных посохов Божественного Домена – Вздоха смерти. Что же касается настоящего оружия, то это было очень маловероятно. Согласно древней книге, настоящий предмет был давным-давно уничтожен. Даже Бог-кузнец не смог бы починить его. Таким образом, он был абсолютно уверен, что Вздох смерти элементалиски был точной копией.
Тем не менее имитация была очень похожа на реальный предмет, если могла использовать Пространственный разлом.
Пространственный разлом был неблокируемым навыком. Даже неуязвимость не могла остановить его. Пространственный разлом игнорировал расстояние и все формы защиты. При активации навык мог даже проникать сквозь непобедимую оборону и атаковать цель напрямую. Ходили слухи, что настоящий Вздох смерти может мгновенно убить любое существо ниже шестого порядка.
Конечно, это был всего лишь слух. Более того, Манящее Лето владела лишь копией. Тем не менее у копии не должно быть никаких проблем с мгновенным убийством игрока магического класса первого порядка.
* * *
– Она мертва?! – Феникс Дождя была несколько растеряна после просмотра исхода матча.
Эта победа была слишком внезапной. Она не была готова к такому исходу.
Вместо того, чтобы назвать это PvP-матчем, это было одностороннее проявление силы.
* * *
– Чёрт! Чёрт! – глаза Тысячи Миль излучали жажду убийства, когда он смотрел на Манящее Лето. Он хотел броситься на сцену и убивать элементалистку столько раз, пока она не окажется нулевого уровня.
Это единственное поражение сорвало его планы уничтожить боевую команду Асуры.
Он поставил тонны ресурсов на то, что боевая команда Злого Дракона добьётся полной победы. Теперь, когда его план провалился, почему бы Тысяче Миль не прийти в ярость?
Он намеревался использовать эти ресурсы для борьбы за власть над Островом Грома.
Но теперь они исчезли…
Очень быстро Тысяча Миль успокоился. Он повернулся к Очищенному Клёну и сказал:
– Немедленно извести Чудесного Дракона! Я не хочу, чтобы они проиграли ещё один матч! Я хочу, чтобы они выложились в следующих двух боях!
Теперь, когда полная победа была уже невозможна, они могли только победить боевую команду Асуры и возместить свои потери из выигрышей конкурентов.
Многие крупные гильдии пришли, чтобы принять участие в предстоящем аукционе. Но еще до начала аукциона многие из этих гильдий попытают счастья и сделают ставку на конкуренцию. Если команда Злого Дракона победит, их выигрыш сможет компенсировать понесённые потери.
Поэтому Тысяча Миль теперь воспринимал соревнования всерьёз и отказывался давать боевой команде Асуры хоть какую-то надежду на победу.
Но, по сравнению с яростью Тысячи Миль, Заброшенная Волна почти сошёл с ума в другом VIP-зале.
Заброшенная Волна поставил практически все ресурсы своей гильдии на полную победу боевой команды Злого Дракона. Он не мог допустить, чтобы команда проиграла хотя бы один матч.
– Нулевое Крыло! – глаза Заброшенной Волны были налиты кровью, когда он уставился на группу Ши Фэна под сценой. Нулевое Крыло уже испортило несколько его планов. Он решился на последнюю схватку. – Пьяница, извести Императора Зверей и скажи ему, что я хочу стать Апостолом Злого Бога. Более того, я пожертвую ради него миллионом игроков. Но я хочу, чтобы и Город Каменного Леса, и Нулевое Крыло были уничтожены!
– Лидер гильдии! – Смеющийся Пьяница запаниковал после команды Заброшенной Волны.
Высшие эшелоны корпорации "Чёрная Вода" хотели развивать гильдию. Если бы они пожертвовали членами гильдии, эти высшие эшелоны не позволили бы Заброшенной Волне сорваться с крючка, независимо от его положения в качестве доверенного помощника молодого мастера Цзина.
– Расслабься. Я не буду использовать членов нашей гильдии. В любом случае, свяжись с Императором Зверей, – сказал Заброшенная Волна.
Несмотря на такой ответ, Смеющийся Пьяница всё ещё думал, что Заброшенная Волна сошёл с ума.
Император Зверей был чрезвычайно загадочным человеком. Каждый раз, когда они встречались, лицо мужчины было забинтовано. Они никогда не видели его истинного облика. Даже имя Императора Зверей было фальшивым.
Император Зверей разыскал их, заявив, что может помочь им достичь великих свершений. Однако у него было одно условие. Они должны стать Апостолами Злого Бога.
Выслушав его предложение, они исследовали, что значит стать Апостолом Злого Бога.
Только после изучения этого вопроса они поняли, как ужасно было бы стать Апостолом Злого Бога. Став одним из них, они стали бы врагами почти для всех участников игры. Более того, став Апостолом Злого Бога, если только игрок не удалит свою учетную запись и не перезапустит её, он навсегда останется Апостолом Злого Бога. Кроме того, если NPC его захватит, его аккаунт станет бесполезным.
Поэтому Заброшенная Волна отказался стать Апостолом Злого Бога, довольствуясь ведением торговли с Императором Зверей.
– Достаточно. Просто делай, как я говорю. Я всё объясню молодому мастеру Цзину, – холодно произнёс Заброшенная Волна, бросив взгляд на неподвижно Смеющегося Пьяницу.
– Понял! – не имея другого выбора, Смеющийся Пьяница покинул комнату, направляясь туда, где обычно встречался с Императором Зверей.
* * *
Когда первый тур соревнований подошёл к концу, зрители быстро переключили своё внимание на второй тур.
Второй раунд был битвой два на два. В отличие от поединков один на один, игроки могли полагаться на командную работу, чтобы показать ещё большую силу.
В тот момент, когда боевая команда Злого Дракона объявила своих участников, выражение лиц зрителей стало серьёзным.
– Они шутят?!
– Похоже, что боевая команда Злого Дракона сейчас в бешенстве! Они послали этих двоих сражаться! Эта поездка действительно стоила того!
…
Многие высшие эшелоны крупных гильдий и члены сверхдержав пришли в восторг, когда увидели имена представителей боевой команды Злого Дракона для второго раунда.
Для второго раунда боевая команда Злого Дракона отправила Ведьму Запада, Алису и Звезду Скорости, Звёздный Поток. Оба этих игрока были известными экспертами Чуда. Даже супер-гильдии должны были очень серьёзно относиться к этим двум игрокам.
На глазах у всех Алиса и Звёздный Поток медленно вышли на сцену.
Хотя ни один из них не произнёс ни слова, просто стоя на сцене, зрители чувствовали сильное давление, исходящее от них обоих.
– Как мощно!
– Это и есть Ведьма Запада?
В глазах Синего Феникса, когда она смотрела на уверенно улыбающуюся, белокурую, похожую на куклу девушку на сцене, отразился шок.
Хотя Алиса сейчас носила чёрный плащ, она не потрудилась скрыть свою внешность или снаряжение. Таким образом, Синий Феникс могла определить, что Ведьма носила сет экипировки Пылающего заката.
Пылающий закат был сетовым снаряжением пятидесятого уровня ранга чистого золота для элементалистов. Набор состоял в общей сложности из восьми предметов.
Синий Феникс узнала сет, потому что Павильон Дракона и Феникса также обладал одним предметом – нагрудником. Это был один из нескольких предметов снаряжения, которые они получили после убийства величайшего лорда пятьдесят пятого уровня в руинах храма в Империи Апокалипсиса, но Алиса носила полный сет.
Они говорили о сетовом снаряжении пятидесятого уровня чистого золота!
Почему бы ей не быть шокированной?
После достижения пятидесятого уровня даже снаряжение ранга таинственного железа стало очень трудно получить, а тем более экипировку чистого золота.
Сет экипировки Пылающий закат имел несколько уникальный эффект. Собрав все восемь предметов, игроки могли экипировать набор на сорок пятом уровне.
Другими словами, Алиса была как минимум сорок пятого уровня!
Она даже превзошла игрока с первого места в рейтинге Империи Огненного Дракона.
Если к этому добавить превосходные боевые умения Алисы с сетом экипировки Пылающий закат 50-го уровня и ее 45-м уровнем персонажа она была практически непобедима среди нынешних игроков.
– Чудо действительно впечатляет. Я никак не ожидала, что они тайно захватили руины храма, – выражение лица Феникс Дождя помрачнело, когда она посмотрела на Алису.
Она давно хотела покорить эти руины.
В руинах хранилось сокровище под названием Глаз Бога Огня, то, в чём она отчаянно нуждалась. Теперь, когда Ведьма Запада вышла в полном сете Пылающего заката, это означало, что руины храма должны быть зачищены. Излишне говорить, что они, должно быть, забрали это сокровище.
Она планировала использовать Глаз Бога Огня в качестве козырной карты на Острове Грома.
Теперь, когда Чуду это удалось, её шансы на успех уменьшились.
Более того, Феникс Дождя не сомневалась, что у Алисы в данный момент есть Глаз Бога Огня.
Если информация, которую она нашла, описывала предмет правильно, не было никакого смысла участвовать во втором раунде.
* * *
– Почему ты до сих пор никого не послал? Я не хочу ждать здесь весь день, – безразлично спросила Алиса, когда ее аквамариновые глаза уставились на Ши Фэна под сценой.
Хотя поражение Молчаливого Марша и удивило ее, оно усилило ее интерес лишь к Манящему Лету. Что же касается остальных членов боевой команды Асуры, то они ее совершенно не волновали. Она только хотела поскорее покончить с этим скучным фарсом.
– Пожалуйста, подождите минутку. Мы всё ещё обмениваемся оружием, – сказал Ши Фэн.
– Обмениваетесь оружием? – Звёздный Поток с любопытством посмотрел на Манящее Лето, которая стояла рядом с Ши Фэном. Его лицо тут же напряглось.
Манящее Лето только что передала Фиалковому Облаку свой Вздох смерти.
Внезапно в его голове возник вопрос.
"Разве этот посох не должен был быть посохом элементалиста?"
Более того, когда он вспомнил, как Манящее Лето сочеталась со Вздохом смерти, он посерьёзнел.
* * *
– Чёрт! Боевая команда Асуры слишком хитра! Они передают посох, который использовали в первом раунде, человеку, сражающемуся во втором!
– Гении! В конкурсе нет правил, ограничивающих оружие или снаряжение одним человеком. Так следующий матч может оказаться интереснее.
Естественно, зрители заметили, как Фиолетовое Облако получила Вздох смерти. По залу прокатилась возбуждённая дискуссия.
Они уже были свидетелями силы Пространственного разлома, и они должны были признать, что он был чрезвычайно мощным.
Если бы навык был использован снова, они могли бы увидеть повтор с первого раунда.
Когда Тысяча Миль увидел это, выражение его лица исказилось, но он не мог обвинить боевую команду Асуры в мошенничестве, поскольку не было никаких правил, запрещающих их действия.
Пока все болтали между собой, Ши Фэн и Фиолетовое Облако подошли к сцене.
После чего на плавающем экране над ареной был официально объявлен список участников второго тура.
Элементалистка Алиса и ассасин Звёздный Поток против мечника Е Фэна и клирика Фиолетового Облака.
Все были сбиты с толку выбором классов боевой командой Асуры.
С точки зрения классов, обе стороны имели свои преимущества. И класс элементалистов, и класс ассасинов являлись классами с высоким взрывным уроном. Если Алиса и Звёздный Поток объединятся, они могут легко убить игрока мгновенно. С другой стороны, сочетание мечника и клирика больше подходило для сражений на истощение. При поддержке клирика воин мог сражаться, не слишком беспокоясь о защите.
Однако против чистой комбинации взрывного урона комбинация мечника и клирика была бы в огромном невыгодном положении. Если Алиса и Звёздный Поток объединят свои атаки, они легко убьют Ши Фэна прежде, чем Фиолетовое Облако сможет исцелить его.
Боевая команда Асуры должна была выставить вместо этого мечника и ассасина.
– Боевая команда Асуры пытается полагаться на ход из предыдущего матча и посылает своего единственного оставшегося игрока магического класса на сцену?
У каждого были свои догадки.
Посохи могли использовать только игроки магического класса.
Среди пяти членов боевой команды Асуры, приведённых на Тёмную Арену, исключая Манящее Лето, Фиолетовое Облако была единственным оставшимся игроком магического класса. Принимая во внимание Вздох смерти, не было ничего удивительного в том, чтобы отправить Фиолетовое Облако во второй раунд.
* * *
– Ты же не надеешься, что тот ход, который убил Марш, победит нас, верно? – уточнила Алиса у Ши Фэна. Смеясь, она продолжила: – Я признаю, что этот шаг действительно силён. Однако его недостатки очевидны. Если бы мы не знали об этом навыке, оно бы наверняка убило нас. Впрочем, мы об этом уже знаем. Пока мы относимся к этому клирику как к игроку ближнего боя, мы можем легко прервать этот ход. Кроме того, ты должен встретиться со Звёздным Потоком и со мной, а не с Маршем. Или ты думаешь, что у тебя будет возможность использовать этот навык?
Слова Алисы не были тихими. Так что зрители ясно слышали её.
Некоторые игроки, которые изначально считали, что у боевой команды Асуры есть шанс на победу, не могли не согласиться со словами Алисы.
Хотя план боевой команды Асуры был хорош, неужели они забыли, кто их противники?
Они говорили о Ведьме Запада и Звезде Скорости. Если бы эти двое работали вместе, даже если бы они не знали о Вздохе смерти, они могли бы легко выйти победителями.
– Нет, я думаю, вы неправильно поняли две вещи. Во-первых, Вздох смерти не является специфическим оружием элементалистов, – сказал Ши Фэн, махнув рукой. – Во-вторых, Манящее Лето не одалживала это оружие Фиолетовому Облаку. Это Фиолетовое Облако одолжила оружие Манящему Лету. Его просто вернули.
После объяснений Ши Фэна зал погрузился в молчание.
Никто не мог поверить в то, что он только что сказал.
Такое смертоносное оружие на самом деле не было оружием элементалиста? Только дурак поверит в это!
– Блеф! Это определённо блеф!
– Именно! Как такое оружие могло быть предназначено для клирика?!
Все инстинктивно отвергли заявление Ши Фэна.
Все знали, насколько сильным будет удар, если использовать оружие, не соответствующее классу пользователя. Было бы невозможно проявить всю мощь оружия.
Оглядываясь назад на силу, которую Манящее Лето продемонстрировала со Вздохом смерти, это оружие должно было предназначаться для элементалистов.
Поскольку все решили, что Ши Фэн блефует, таймер соревнований начал обратный отсчёт.
Хотя Ши Фэн говорил негромко, каждое его слово заставляло всех присутствующих невольно вздрагивать.
В частности, у членов боевой команды Злого Дракона, которые думали, что они уже на пороге победы, теперь были жесткие выражения лиц.
– Должно быть, он намеренно произнёс эти слова, чтобы нарушить душевное состояние Алисы и Звёздного Потока. Неужели он действительно считает нас идиотами?
– Поскольку они слишком слабы, им ничего не остается, кроме как использовать мелкие трюки, как этот, чтобы иметь хоть какую-то надежду на победу.
– Определённо. Жаль, что их противниками на этот раз стали Алиса и Звездный Поток. Даже если то, что он сказал, правда, это не изменит исход этого матча.
– Он просто блефует. Давайте посмотрим, как Алиса позаботится о них через минуту.
…
Никто из членов боевой команды Злого Дракона не поверил словам Ши Фэна. Они насмехались, глядя на Ши Фэна и Фиолетовое Облако.
"Это действительно блеф?"
Но, в отличие от своих товарищей по команде, Чудесный Дракон продолжал внимательно изучать Ши Фэна. Однако, даже понаблюдав некоторое время за воином, он не обнаружил на лице юноши никакой неловкости. Напротив, глаза Ши Фэна буквально светились уверенностью. Увидев это Чудесный Дракон убедился, что слова воина были правдой.
Если Ши Фэн говорил правду, и Вздох смерти на самом деле был оружием, предназначенным для клирика, то Фиолетовое Облако определённо была очень опасным клириком.
Тем не менее, даже придя к такому выводу, Чудесный Дракон ничего не стал предпринимать. Он только улыбнулся, молча наблюдая, как таймер над сценой медленно отсчитывает время.
Всё было так, как сказала Алиса.
Фиолетовое Облако может быть угрозой в этом матче, но она не сможет контролировать его исход.
Если боевая команда Асуры действительно думала, что сможет выиграть этот матч, то они серьёзно недооценивали гильдию Чудо.
* * *
Когда на таймере оставалось всего пять секунд, Алиса и Звёздный Поток, которые всё это время были неподвижны, внезапно пришли в движение.
Алиса сразу же решила дистанцироваться более чем на тридцать метров от Ши Фэна и Фиолетового Облака. Тем временем Звёздный Поток кружил вокруг Фиолетового Облака; его мотив не мог быть более очевидным – сначала убить Фиолетовое Облако.
Когда Алиса разорвала расстояние до тридцати пяти метров, она достала малиновый деревянный посох, на кончике которого горело малиновое пламя, похожее на глаз, который видит все насквозь. В тот момент, когда этот посох появился, огненная мана начала безудержно собираться вокруг Алисы. Мана бросала слабое красное свечение вокруг элементалиста. В этот момент Алиса словно превратилась в Богиню Огня.
– Хотя я и не знаю, правдивы ли твои слова, но тот факт, что ты так быстро раскрыл свой козырь, приведёт лишь к твоему жалкому поражению, – после того, как Алиса закончила свои приготовления, она слабо улыбнулась Ши Фэну. Как только она закончила говорить, таймер над полем боя показал ноль.
В то же время Алиса начала каст. Хотя в данный момент она выполняла только двойной каст, скорость её каста и начертания рун была намного выше, чем у Молчаливого Марша.
В мгновение ока перед Алисой возник массивный багровый магический массив. Затем из магического массива вырвался огненный смерч и быстро потянулся к Ши Фэну и Фиолетовому Облаку. В то же самое время под ногами мечника и клирика образовался гигантский тёмно-синий магический массив, полностью заморозивший землю под ними. Затем с земли поднялся ледяной туман, окутавший пространство в радиусе пятнадцати метров.
Эта сцена ошеломила зрителей.
– Это и есть Ведьма Запада? Она просто монстр! – глаза Синего Феникса были широко открыты, когда она смотрела на сцену, а сердце сжималось от такого чувсива беспомощности, которого девушка не испытывала никогда раньше.
Два заклинания, которые продемонстрировала Алиса, были проклятием первого порядка Поток пламени и проклятием первого порядка Ледяным туманом.
Хотя оба эти заклинания были необычайно сильными, их было чрезвычайно трудно выучить. Кроме того, время их каста также было не маленьким. Синему Фениксу понадобилось около трех секунд, чтобы произнести любое из этих заклинаний. В PvP-матче между экспертами эти заклинания были слишком непрактичны.
Тем не менее несмотря на то, что Алиса кастовала два проклятия, ей удалось закончить их менее чем за две секунды. Эта скорость каста была невероятной.
– Как и следовало ожидать от Ведьмы Запада. Подумать только, ей удалось овладеть даже техникой двойного каста проклятий первого порядка! – выражение лица Феникса Дождя было мрачным, когда она смотрела на Ши Фэна и Фиолетовое Облако, которые были готовы столкнуться с атакой льда и пламени.
Игрокам магического класса обычно противостояли классы, основанные на скорости, из-за их слабых возможностей ближнего боя и длительного времени каста.
Однако в своих исследованиях боевых техник Божественного Домена различные сверхсилы обнаружили технику сокращения времени произнесения заклинаний – скоростной каст, – которая позволяла мгновенно произносить некоторые заклинания даже более высокого уровня.
В Божественном Домене цель произнесения заклинаний и написания рун состояла в том, чтобы помочь сформировать точный магический массив и ускорить сбор маны для заклинания. Чем выше точность магического массива, тем выше коэффициент завершения заклинания. Между тем, чем выше коэффициент завершения заклинания, тем большую силу может показать указанное заклинание. При пятидесятипроцентном уровне завершения навыка система определит, что навык эффективен, и разрешит его активацию.
Следовательно, если игрокам удавалось визуализировать достаточно точный магический массив в своем сознании, они всё ещё могли успешно использовать заклинание, даже без каста или написания рун. Только чем выше уровень заклинания, тем сложнее будет его магический массив, что, естественно, затрудняет визуализацию магического массива в уме. Если кто-то хочет достичь этого, он должен пройти долгий процесс адаптации.
Между тем, скоростной каст был техникой, которая требовала от игроков мысленно сформировать прототип магического массива, используя заклинания и руны, чтобы компенсировать недостатки в магическом массиве. Таким образом, игроки могли сэкономить много времени.
Хотя принцип звучал очень просто, на практике эта техника была чрезвычайно сложной, не говоря уже о применении её в двойном касте. Это не было подвигом, который можно было совершить с помощью тяжёлой работы.
К счастью для Алисы, она владела Глазом Бога Огня, который Феникс Дождя всё это время надеялась получить.
Глаз Бога Огня имел пассивный эффект, который улучшал коэффициент завершения навыков заклинаний типа огня на пять процентов и заклинаний других типов на три процента. Хотя это увеличение может показаться очень небольшим, оно может позволить элементалистам, которые всё ещё были в шаге от овладения скоростным кастом, овладеть техникой, подняв свою боевую мощь на совершенно новый уровень.
В то же самое время, как Алиса начала атаку, Звёздный Поток вошёл в невидимость и ждал возможности нанести смертельный удар по Фиолетовому Облаку.
"Домен Ледяного Огня? Она использует свой фирменный приём прямо с места в карьер?" – уголки рта Ши Фэна дрогнули, когда он посмотрел на приближающийся огненный смерч.
Домен Ледяного Огня был фирменным знаком Алисы. Сначала она будет использовать заклинания ледяного типа, чтобы ограничить движения своего противника, а затем последует атака с помощью крупномасштабного заклинания огненного типа. Сочетание этих двух противоположных элементов увеличит силу обоих заклинаний в геометрической прогрессии.
Когда она использовала этот ход против МТ того же уровня, даже если бы упомянутый МТ активировал навык спасения жизни, он либо умер бы мгновенно, либо у него отняли бы большую часть здоровья.
– Теперь всё зависит от тебя, – тихо произнес Ши Фэн, глядя на Фиолетовое Облако.
Кивнув, Фиолетовое Облако начала вертеть косу в руках, произнося заклинание.
Бум!
Когда огненный смерч соприкоснулся с ледяным туманом, как бочонок с порохом, соприкасающийся с огнем, последовал мощный взрыв, выпустивший поток синей и алой маны.
Даже у Алисы, стоявшей довольно далеко, магическая мантия была отброшена ударной волной. Что же касается Звёздного Потока, который находился относительно близко к эпицентру взрыва, то его едва не сбило с ног.
Сила атаки значительно превосходила силу проклятия первого порядка.
Взрыв поглотил всё в радиусе двадцати метров от Ши Фэна и Фиолетового Облака, дальность атаки превзошла даже дальность Ледяного тумана Алисы. Этот диапазон уже мог соперничать с масштабным разрушительным заклинанием.
По мере того, как ревущий взрыв приближался к концу, необузданная мана также постепенно начала рассеиваться. Тем временем мощь Домена Ледяного Огня Алисы ошеломила многих присутствующих экспертов.
Каждый, кто мог принять участие в Тёмной Арене, был человеком высокого статуса и положения. Среди них не было недостатка в сильных специалистах из крупных гильдий.
Однако в этот момент у каждого из этих экспертов перехватило дыхание от Ведьмы Запада, особенно у тех экспертов магического класса, которые даже поймали себя на том, что задыхаются, когда видят эту сцену.
– Комбинация… заклинаний!
– Это слишком удивительно! Это настоящая комбинация заклинаний! Кто-то действительно сумел превратить теорию в реальность!
– Так это и есть Ведьма Запада?
…
В этот момент присутствующие игроки магического класса захотели пересмотреть предыдущую сцену несколько сотен раз.
Двойной скоростной каст уже был достаточно удивительным. Однако, используя его в качестве базы, Ведьма Запада продемонстрировала ещё более сильную способность, и это была комбинация заклинаний. Это была пиковая техника, о которой мечтали бесчисленные игроки магического класса.
В Божественном Домене зрелище классов ближнего боя, объединяющих силу своих атак, больше не было редкостью.
Однако сложность объединения двух различных типов заклинаний была намного больше, чем сложность объединения силы атак в ближнем бою. Причина этого заключалась, во-первых, в том, что игроки имели над своими заклинаниями меньше контроля, чем над своими телами. Во-вторых, понимание времени должно быть предельно точным. Из-за этих двух причин комбинация заклинаний считалась невозможной техникой.
Но теперь Ведьма Запада продемонстрировала эту технику перед всеми.
* * *
– Не слишком ли она сильная? Если она освоила комбинацию заклинаний, ни один игрок того же порядка, что и она, не может сравниться с ней, – Облачная Пряжа была потрясена, когда посмотрела на Алису, которая прямо сейчас гордо стояла на сцене.
Остальные участники Полуночного Чаепития согласились со словами Облачной Пряжи.
По разрушительной силе, которую они видели, они могли сказать, что эффект комбинации заклинаний был намного сильнее, чем эффект накопления силы. Даже просто комбинация двух обычных заклинаний первого порядка приводила к силе, которая могла соперничать с заклинанием второго порядка.
Возможность произносить заклинания второго порядка будучи игроком первого порядка обеспечит игроку подавляющее преимущество перед другими, не говоря уже о способности комбинировать два проклятия первого порядка вместе. Любой, кто не обладал защитным навыком, обеспечивающим неуязвимость, был бы немедленно убит.
– Как жаль, – Бесконечные Шрамы вздохнула, когда ещё раз взглянула на боевую команду Асуры.
Её взгляд на битву был по сути таким же, как и у её товарищей по команде. Однако, в отличие от них, она не считала Алису непобедимой среди тех, кто принадлежал к тому же порядку. По крайней мере, среди экспертов, которых она знала, было много тех, кто мог бы противостоять Алисе. Одним из упомянутых экспертов был не кто иной, как Король Мечей Чёрное Пламя, с которым она познакомилась совсем недавно. К сожалению, Чёрное Пламя не участвовал в этом соревновании. В противном случае если бы сражался он, то бой наверняка вышел бы очень интересным.
* * *
Как только все поверили, что члены боевой команды Асуры уже убиты и ждали, когда система объявит победителей, среди рассеивающегося дыма появились две нечёткие фигуры.
– Им удалось пережить даже это?
Все пришли в замешательство. Даже МТ с их активированным навыком спасения жизни, скорее всего, умрет, когда столкнется с такой разрушительной силой, не говоря уже о мечнике и клирике, которые уступали МТ, когда дело доходило до здоровья и защиты.
Как только фигура Фиолетового Облака появилась, Звёздный Поток, который всё это время искал возможность нанести удар, активировал Теневые шаги и нырнул прямо в облака дыма. Затем он вонзил свой чёрный как смоль кинжал в спину маленькой фигурки, стоявшей перед ним.
Звёздный Поток завершил весь процесс, как текущая вода. Он не издавал ни звука, когда двигался, и не включал в свои действия никаких лишних движений.
И тут же чёрный как смоль кинжал со скоростью, невидимой невооруженным глазом, ударил в Фиолетовое Облако.
Засада!
Дон!
Искры полетели в окружающее пространство, когда лязг металла раздался по всей сцене.
Среди маленьких искорок можно было смутно разглядеть длинный меч, окутанный синей молнией, сдерживающей продвижение чёрного кинжала Звёздного Потока.
"Он заблокировал его?" – Звездный Поток внутренне удивился.
Тем не менее, как пиковый эксперт, он не отступит только потому, что одна из его атак не смогла попасть.
Он быстро скорректировал свою предыдущую стратегию, переворачивая серебряный кинжал в левой руке в обратную сторону. В следующее мгновение серебряный кинжал начал испускать холод. Затем ассасин активировал сильнейший навык эпического ранга Зуба мороза – Взрыв мороза, против Ши Фэна и Фиолетового Облака.
Взрыв мороза был навыком, который наносил большое количество урона ледяного типа в веерообразной области перед пользователем. В то же время навык также замораживал всех существ в пределах пораженной области на пять секунд. Даже если бы кто-то использовал навык удаления контроля, они все равно были бы затронуты другим эффектом Взрыва мороза, который уменьшал скорость передвижения и скорость атаки всех врагов в радиусе двадцати метров в течение десяти секунд. С этим, Звёздный Поток будет иметь абсолютное преимущество в течение всего срока действия навыка.
Бум!
Пространство перед Звёздным Потоком мгновенно превратилось в ледяной мир.
После чего он нанес Абсолютный удар и ещё раз ударил по Фиолетовому Облаку.
Пэн!
Однако, прежде чем он смог достичь своей цели, Звёздный Поток, который превратился в полосу тени, обнаружил, что без предупреждения был остановлен. Как будто вся его фигура врезалась в стену.
"Что происходит?" – Звёздный Поток был совершенно сбит с толку.
В этот момент перед ним действительно была невидимая стена. Между тем, эта невидимая стена не только остановила его Абсолютный удар, но даже Взрыв мороза, который он использовал раньше, был заблокирован; и Ши Фэн, и Фиолетовое Облако были совершенно невредимы.
В следующее мгновение невидимая стена разлетелась вдребезги, и синий свет меча внезапно понесся с ударом на Звёздный Поток. Связь между этими двумя процессами была просто идеальной, не давая Звёздному Потоку практически никакого времени на реакцию.
Пэн!
В самый последний момент Звёздный Поток сумел переместить кинжал на путь синего света меча.
Но, как только Звёздный Поток остановил этот свет меча, за ним быстро последовали ещё несколько, каждый из которых был нацелен на слабые места ассасина.
"Какое быстрое фехтование!"
Звездный Поток поспешно взмахнул двумя кинжалами, чтобы отразить нападение. Каждый раз, когда он отражал атаку, он чувствовал, словно по его рукам били молотом, вызывая вибрацию, причиняющую боль.
Между тем, наблюдая за многочисленными огнями мечей, переплетающимися друг с другом, зрители были ослеплены тем, что увидели.
Все видели только остаточные изображения рук обеих сторон. Они вообще не могли различить, как мечи и кинжалы бьются друг о друга. Скорость сражения заставила всех затаить дыхание.
В мгновение ока они обменялись десятками атак. Если Звёздный Поток будет беспечен хотя бы на мгновение, он определенно получит удар.
"Почему его атаки так быстры?"
Получив десятки атак, Звёздный Поток был сбит с толку.
Взрыв мороза мог уменьшить скорость всех врагов в радиусе двадцати метров, но скорость атак Ши Фэна, казалось, совершенно не пострадала.
Если бы Звёздный Поток не был ловким ассасином, атаки Ши Фэна уже поразили бы его.
Однако чего Звёздный Поток не знал, так это того, что противник, с которым он в настоящее время столкнулся, был мечником сорок девятого уровня, оснащённым сетом экипировки Магического света пятидесятого уровня, а также фрагментированным легендарным предметом. Если бы скорость Ши Фэна не была уменьшена, он бы уже давно победил Звёздного Потока в их соревновании скорости.
Видя, что Ши Фэн уже обеспечил себе преимущество, у Звёздного Потока не было другого выбора, кроме как активировать свой навык берсерка. Как только он активировал свой навык берсерка, он намеревался оттолкнуть Ши Фэна и разорвать дистанцию между ними, чтобы помешать мечнику продолжить атаку. Тогда он будет искать возможность нанести удар. В конце концов, у ассасина не так уж много преимуществ перед мечником в лобовом столкновении.
Помня об этом, как раз в тот момент, когда их оружие должно было снова столкнуться, Звёздный Поток активировал навык берсерка, Фантом, его сила и скорость взлетели. В следующее мгновение оба его кинжала внезапно ударили по Убивающему Лучу в руке Ши Фэна.
Пэн!
Звёздный Поток чувствовал себя так, словно только что атаковал стальную стену, обе его руки болели от возникшей вибрации.
Напротив, рука, которой Ши Фэн размахивал Убивающим Лучом, лишь слегка дрожала.
"Невозможно!" – Звёздный Поток был ошеломлён.
Звёздный Поток прекрасно знал все плюсы и минусы своего навыка берсерка, Фантом.
Но, несмотря на то, что Фантом обеспечивал только пятьдесят процентов прироста силы, что было ниже, чем некоторые другие навыки берсерка, в сочетании с его снаряжением, даже противостояние классу берсерка того же уровня было для него детской игрой.
Тем не менее сейчас даже такой огромный прирост силы почти ничего не изменил в результате его столкновения с Ши Фэном.
Подумав об этом, Звёздный Поток внезапно пришел к невероятной мысли – во время их предыдущих столкновений Ши Фэн вообще не выкладывался.
Что же касается возможности того, что Ши Фэн также активировал навык берсерка, то это было просто невозможно. Навыки берсерка так или иначе во время активации отображались на теле игрока. Кроме того, сила ауры игрока также увеличится.
Однако в настоящее время Ши Фэн не проявлял таких признаков. Следовательно, единственной возможностью было то, что Ши Фэн скрывал свою силу.
Думая об этом, Звёздный Поток содрогнулся.
Основные характеристики Ши Фэна были настолько высоки, что он мог выстоять даже после того, как Звёздный Поток активировал свой навык берсерка.
Хотя Звёздный Поток лишь ненадолго впал в шок, этого времени было достаточно, чтобы пиковые эксперты вроде Ши Фэна нанесли смертельный удар.
– Исчезни!
Призрачная тень!
Шесть синих огней меча ударили по Звёздному Потоку с шести разных углов.
Звёздный Поток инстинктивно защищался кинжалами. Но, как только его кинжалы соприкоснулись с огнями мечей, лицо парня сразу помрачнело.
Свет меча беспрепятственно прошел сквозь его кинжалы, словно эти огни меча были фантомами, которые не обладали физическим телом.
Как раз в тот момент, когда шесть огней меча были готовы приземлиться на тело Звёздного Потока, ассасин заскрежетал зубами и неохотно воспользовался Исчезновением. Затем вся его фигура исчезла из поля зрения. Кратковременная неуязвимость, обеспеченная Исчезновением, также нейтрализовала шесть огней меча.
После исчезновения Звёздный Поток не отступал. Вместо этого он решил начать новую атаку. На этот раз юноша использовал финальный ход эпического кинжала, который он держал в другой руке, Зубчатого клинка.
Вокруг Ши Фэна внезапно появились три фантома: Белый орел, Голодный волк и Чёрный медведь.
Затем Звёздный Поток и три фантома атаковали Ши Фэна с четырёх разных направлений.
В то же время сам Звёздный Поток оставался невидимым, так что Ши Фэн не мог видеть, что именно он делает.
Исчезновение было спасительным навыком, который насильно переводил человека в скрытное состояние на три секунды. В течение этих трех секунд, пока человек ничего не делал, он принудительно оставался в скрытном состоянии. Другими словами, Исчезновение можно было использовать не только для побега, но и для нападения.
Большая часть информации, которую человек получал из своего окружения, исходила из его зрения. Поэтому было чрезвычайно трудно защищаться от нападения, которое невозможно было видеть, не говоря уже о том, чтобы делать это, получая другие атаки. Зрение человека автоматически переключало фокус мозга на то, что фиксировало, и это только затрудняло защиту от нападения, которое было незаметным глазу.
Данг... Данг... Данг…
Серия звуков металлического лязга эхом разнеслась по всему полю боя.
"Какая решительность!" – рот Звёздный Потока дернулся, когда он посмотрел на совершенно невредимого мечника перед собой.
В тот момент, когда он начал свою атаку, Ши Фэн без колебаний активировал Защитный клинок, предотвращая нанесение Звёздным Потоком какого-либо урона.
Однако это также был хороший результат, так как Ши Фэн больше не обладал никакими навыками спасения жизни.
Кроме того, навык Зубчатого клинка Звёздного Потока имел продолжительность в десять секунд. Он определенно мог прикончить Ши Фэна в этот период.
С другой стороны, Алиса тоже начала читать заклинание. Лёгким взмахом посоха вокруг Алисы появилось больше дюжины ледяных стрел и огненных шаров. Затем она направила атаки на Ши Фэна и Фиолетовое Облако.
В этот момент Фиолетовое Облако также закончила кастовать своё собственное заклинание, стукнув Вздохом смерти о землю.
Сразу же вокруг Фиолетового Облака появилось более сотни чёрных как смоль лезвий, плотно циркулирующих вокруг её тела.
Эта сцена мгновенно ошеломила всех на арене.
– Как такое может быть?! – глаза Бесконечных Шрамов расширились, её разум совершенно запутался, когда она посмотрела на косу в руках Фиолетового Облака. – Может быть, он настоящий?
Согласно древней книге, которую она читала, эти сто с лишним тёмных клинков должны были быть проявлением Ярости тени, сильнейшего навыка Вздоха смерти.
Единственное отличие состояло в том, что информация, записанная относительно Ярости тени, утверждала, что при активации она вызывает тысячи теневых клинков, каждый из которых обладает мощью ранить даже монстров пятого порядка. Когда эти клинки были сконцентрированы, они могли убить даже Богов.
Пока Бесконечные Шрамы это обдумывала, Фиолетовое Облако направила темные клинки, чтобы противостоять приближающимся ледяным копьям и огненным шарам. А некоторые она послала для атаки Звёздного Потока.
Увидев это, Звёздный Поток немедленно запаниковал. Он поспешно использовал трёх фантомных зверей, чтобы защитить себя от приближающихся теневых клинков.
Данг... Данг... Данг…
Сила, заключенная в теневых клинках, была огромной. Даже когда Алиса объединила силу ледяных копий и огненных шаров, заклинания только замедлили скорость теневых клинков и немного ослабили их силу. Клинки всё равно продолжали лететь к Алисе после того, как разрушили заклинания элементалистки.
Тем временем Звёздный Поток, несмотря на то, что он уже активировал свой навык берсерка, он едва сумел защититься от теневых клинков с помощью своих трех фантомных зверей. Но от блокирования теневых клинков его руки онемели. Его здоровье также снижалось от каждого столкновения на более чем двести единиц.
С другой стороны, Алису переполняло скорее возбуждение, чем тревога. Взмахнув Глазом Бога Огня, она внезапно сформировала перед собой массивный багровый магический массив.
Как раз в тот момент, когда призрачные клинки собирались приземлиться на тело Алисы, земля перед ней внезапно раскололась. Затем из расщелины появилась пылающая рука и блокировала все приближающиеся теневые клинки.
После чего трещина в земле стала неуклонно увеличиваться. Вскоре после этого из нее появилась еще одна рука, обе руки выглядели так, как будто они пытались разорвать Землю и вскарабкаться наверх.
– Как это возможно? Она может сама призвать Огненного монарха? – Феникс Дождя была глубоко потрясена, когда посмотрела на огненного гиганта, который прямо сейчас медленно поднимался на сцену.
Причина, по которой она хотела получить Глаз Бога Огня, заключалась не только в его способности улучшать коэффициент завершения заклинаний. Что еще важнее, он мог призвать из ада Огненного монарха.
Но для вызова Огненного монарха требовалось большое количество маны – примерно десять игроков магических классов.
Если бы она обладала силой Огненного монарха, то могла бы претендовать на два лагеря монстров на Острове Грома. Между тем, тот факт, что Алиса сумела призвать Огненного монарха, полагаясь только на свою собственную силу, был просто немыслим для Феникса Дождя.
…
Появление Огненного монарха заставило зрителей ахнуть.
[Огненный монарх] (элементальное существо, величайший лорд)
Уровень: 65
HP: 60 000 000/60 000 000
Теперь, когда боевая команда Злого Дракона призвала величайшего лорда шестьдесят пятого уровня себе в помощь, больше не было необходимости продолжать этот матч.
Не говоря уже о двух экспертах, даже двадцать экспертов будут пушечным мясом, когда пойдут против величайшего лорда 65-го уровня.
На самом деле, независимо от того, как Фиолетовое Облако пыталась атаковать Алису с помощью своих теневых клинков, Огненный монарх блокировал все её атаки без каких-либо трудностей. Величайший лорд был подобен несокрушимой стене.
– Этот твой ход действительно потрясающий. Я никогда не думала, что мне придется использовать этот свой козырь. Тем не менее этот матч закончился. Хотя Огненный монарх, которого я призвала, ещё не завершён, он всё ещё обладает силой величайшего лорда. У вас двоих нет шансов на победу. Просто сдайтесь, – в этот момент лицо Алисы было слегка бледным. Что же касается ее маны, то в данный момент не осталось ни одного очка. Однако гордость в ее глазах была непоколебима. – Огненный монарх, покажи им свою силу!
По приказу Алисы Огненный монарх взревел, и его голос эхом разнёсся по арене.
Сразу же после этого воздух на сцене начал дымиться, а столбы огня взметнулись вверх от земли. Затем огненные столбы превратились в массивные огненные шары, число которых достигло тридцати шести. Каждый огненный шар был размером с дом. Можно было представить себе, что произойдет, когда эти массивные огненные шары упадут на землю.
У зрителей волосы встали дыбом, когда увидели эти огненные шары.
Это сражение между игроками? Правильнее было бы назвать это сражением между NPC. По сравнению с обычными PvP матчами, этот матч был на совершенно другом уровне.
– Ладно, пора с этим кончать! – затем Алиса указала на Ши Фэна и Фиолетовое Облако.
Внезапно тридцать шесть массивных огненных шаров обрушились на дуэт.
– Алиса, ты что, с ума сошла?! Я всё ещё здесь!
Звёздный Поток был в ярости, когда взглянул на спускающиеся огненные шары.
Призрачные клинки Фиолетового Облака всё ещё сдерживали его. У юношм не было ни малейшей возможности для побега. Если эти огненные шары ударят, он попадет под атаку.
Не имея других вариантов, Звёздный Поток решил использовать свой последний спасательный навык, дополнительный навык его эпических ботинок, Вспышка шагов. Этот навык позволял ему телепортироваться в любое место на расстоянии пятнадцати метров. У него было время перезарядки в одну минуту и три заряда.
Звёздный Поток дважды воспользовался Вспышкой шагов и мгновенно отошёл на тридцать метров.
Между тем, хотя Фиолетовое Облако отчаянно блокировала приближающиеся огненные шары своими теневыми клинками, огненные шары не пострадали. У неё также не было никакой надежды уклониться от этих атак.
Подобно теневым клинкам Фиолетового Облака, Алиса управляла этими огненными шарами. Они не только обладали огромной мощью, но и имели широкий диапазон атаки. С таким количеством огненных шаров, если бы Алиса захотела, она могла бы уничтожить всю сцену.
* * *
Феникс Дождя, наблюдавшая за боем из VIP-зала, не смогла удержаться и покачала головой.
Боевая команда Асуры проиграла это соревнование.
Хотя в каждом соревновании на Тёмной Арене было по пять поединков, боевая команда Асуры собрала только пять человек. Как только они проиграют этот матч, независимо от того, выиграет ли боевая команда следующий или нет, боевая команда Злого Дракона выиграет соревнование. В конце концов, последние два матча были три на три. Боевая команда Асуры не имела достаточного количества членов для участия. Следовательно, если команда Злого Дракона выиграет один из первых трёх матчей, соревнование будет закончено.
– Конечно, победить боевую команду Злого Дракона для боевой команды Асуры невозможно, – Феникс Дождя была несколько разочарован.
Несмотря на то, что она не ставила никаких лишних ресурсов на это соревнование, с тем, насколько оживленной была Тёмная Арена сегодня, они всё равно заработают значительную сумму, если боевая команда Асуры выиграет.
Однако она только обдумывала эту идею.
* * *
В другой VIP-комнате Пурпурный Нефрит стиснула зубы, наблюдая за огромными огненными шарами над сценой, и в её глазах вспыхнуло разочарование.
Однако это чувство не было связано с концом матча.
Скорее, она была недовольна собой.
Ведьма Запада заставила девушку почувствовать себя ребёнком, новичком в этом мире.
До этого матча Пурпурный Нефрит считала, что находится всего лишь на волосок от вершины виртуального игрового мира. Но теперь, оглядываясь назад, она понимала, что эта мысль просто смехотворна. Она была намного слабее Алисы как в боевых приёмах, так и в предметах. Неудивительно, что глава гильдии постоянно советовал ей работать над своими основами и почаще исследовать мир вместе с Юань Тесинем.
– Нефрит, ты видишь это сейчас? Это битва на вершине Божественного Домена. Если ты хочешь бросить вызов этим людям, тебе нужно освоить свой собственный домен, – посоветовал Юань Тесинь Пурпурному Нефриту. – Но не чувствуй себя подавленной. Ты ещё молода. В отличие от этого старика, у которого больше нет никакой надежды достичь этой области, однажды ты присоединишься к их рядам.
В прошлом он также мечтал провести Тайный Павильон к вершине виртуального игрового мира.
Однако, только столкнувшись с людьми этого мира, мужчина понял, что виртуальный игровой мир не так прост, как он предполагал.
Игры виртуальной реальности были популярны во всем мире уже более ста лет. При таком высоком населении планеты ежегодно появлялось бесчисленное количество экспертов по играм из молодого поколения. Более того, Божественный Домен с каждым днём приобретал всё большее влияние.
* * *
Тем временем на сцене Ши Фэн резко прыгнул навстречу массивным огненным шарам, встретив их в воздухе.
– Лидер гильдии? – Фиолетовое Облако, которая отчаянно пыталась противостоять атакам, была сбита с толку.
Ши Фэн активировал Силу небесного дракона, и его аура немедленно преобразилась. Золотые божественные руны мерцали на его теле, как будто он надел золотые доспехи.
Алиса усмехнулась, увидев, как Ши Фэн активировал навык берсерка.
Массивные огненные шары были результатом проклятия третьего порядка Огненного монарха, Гнева звёзд. Каждый огненный шар был достаточно силен, чтобы противостоять величайшему лорду. Игроки первого порядка не имели никакой надежды защититься от таких атак.
Разница в силе была слишком велика!
Даже если бы у Ши Фэна был навык, который обеспечивал неуязвимость, она могла бы просто заставить огненные шары атаковать его поочерёдно. Навыки неуязвимости обычно имели короткую продолжительность. Если девушка будет бить его каждую секунду, то сможет продолжать атаку в течение тридцати шести секунд.
Когда Ши Фэн был готов столкнуться с огненным шаром, он активировал Освобождение клинка.
Тотчас же в него потекла сила от Убивающего Луча, позволив его атрибутам воспарить еще раз.
Глядя на огненные шары перед собой, Ши Фэн крепче сжал священный меч в правой руке и взмахнул им вперед.
Громовая вспышка!
Боевая техника Четырёх лунных лотосов!
Подобно острому лезвию, дуги голубых молний прорезали массивные огненные шары, один за другим.
Всё, что видела толпа, – это четыре полосы света, выходящие из руки Ши Фэна.
В мгновение ока двадцать три из тридцати шести неостановимых огненных шаров раскололись пополам и взорвались, как фейерверк.
На арене воцарилась тишина.
Никто не ожидал такого шокирующего поворота событий.
Даже Алиса была ошеломлена.
Игрок первого порядка разрезал огненные шары, которые содержали силу, чтобы соперничать с величайшими лордами шестьдесят пятого уровня, пополам. Независимо от того, как она смотрела на это, это было невозможно, но Ши Фэн сделал именно это.
* * *
– Насколько же он силён? – взгляд Феникса Дождя был прикован к Ши Фэну, который оставался в воздухе. Она не могла заставить себя поверить, что парень, на которого девушка смотрела, был тем же самым человеком, которого она знала.
* * *
– Да кто же он такой? – Тысяча Миль бессознательно сжал свои мечи, наблюдая за взрывающимися огненными шарами.
Он прекрасно знал, насколько могущественным был Огненный монарх Ока Бога Огня. В конце концов, он лично вручил посох Алисе.
Тем не менее игрок первого порядка разрезал один из финальных ходов Огненного монарха пополам. Это было просто немыслимо.
* * *
Если бы это соревнование было проведено до визита Ши Фэна в Падший Ковчег, он не смог бы отразить атаки Огненного монарха. Тем не менее юноша получил от убийства мифических Окаменевших тираннозавров эпические наплечники. Они назывались Наплечниками жестокости. Помимо основных атрибутов эпического ранга, у этих наплечников был только один навык. Более того, это был пассивный навык.
Пассивный навык назывался Силой разрушения. Когда игрок сталкивался с атаками с большей силой, чем его собственная, сила владельца увеличивалась на тридцать пять процентов.
Против более слабых врагов это умение не имело никакого эффекта. Однако против более сильных врагов этот пассивный навык был божественным. Таким образом, сила Ши Фэна, когда он сражался с массивными огненными шарами, увеличилась на тридцать пять процентов. Кроме того, он запустил второй пассивный навык Злого тирана – Злой удар, который удвоил его силу. Только благодаря этим пассивным навыкам и эффектам Громовой вспышки его план удался.
Однако после недолгого молчания на арене Ши Фэн активировал Всадника ветра и бросился к Алисе, которая была более чем в тридцати метрах от него.
Хотя молодой человек нейтрализовал огненные шары, он всё ещё был беспомощен против самого Огненного монарха.
Как только двпдцатисекундная продолжительность Освобождения клинка закончится, он будет бессилен изменить ситуацию.
– Ты хочешь убить меня? – несмотря на то, что Ши Фэн летел к ней, Алиса не была ни удивлена, ни испугана. Напротив, она была немного взволнована. Прошло много времени с тех пор, как она сталкивалась с таким вызовом, – К сожалению, это невозможно!
Сказав это, Алиса слилась своим телом с телом Огненного монарха.
Без колебаний Ши Фэн выполнил против Огненного монарха Рубящий удар.
Но прежде чем Убивающий Луч проник хоть на метр в пламя Огненного монарха, его продвижение остановилось. Священный меч не мог достичь Алисы в ядре Огненного монарха.
– Я уже говорила вам, что у вас нет никаких шансов на победу. Я знаю, что ты не сможешь долго сохранять эту силу. К несчастью для тебя, мой Огненный монарх может продержаться пять часов, – сказала Алиса, качая головой. Затем она направила Огненного монарха атаковать на Ши Фэна.
– Не факт. Не забывай, я не единственный твой противник, – спокойно заявил Ши Фэн.
Внезапно Алису осенило, когда она посмотрела через сцену.
И тут же девушка заметила, как Фиолетовое Облако со Вздохом смерти качнулась в её сторону.
По сравнению с тем, когда Пространственный разлом использовала Манящее Лето, Фиолетовое Облако использовала его на полную мощность. В то мгновение, когда Фиолетовое Облако взмахнула косой, зрители смутно увидели, как позади нее появился гигантский призрак; этого зрелища было достаточно, чтобы заставить их содрогнуться.
Звёздный Поток, который собирался помочь Алисе, был ошеломлён. Ему казалось, что его тело налилось свинцом.
– Призрак смерти! Он настоящий! – Бесконечные Шрамы была поражена, когда она увидела это, а ее сердце было переполнено эмоциями.
Пространство над сценой внезапно раскололось.
Со своим неуклюжим телом Огненный монарх не мог вовремя уклониться от атаки. В мгновение ока и Огненный монарх, и Алиса раскололись пополам.
Сцена, когда тело Огненного монарха раскалывалось пополам, запечатлелась в сознании каждого. Публика содрогнулась.
– Он умер?
– Как может существовать такой мощный навык?!
– Он говорил правду!
Сила Пространственного разлома намного превосходила воображение зрителя.
Наконец они поняли, что Ши Фэн не блефовал.
По сравнению с Пространственным разломом Фиолетового Облака, этот навык в исполнении Манящего Лета был детской игрой.
В Божественном Домене было много навыков уверенного убийства, способных мгновенно убивать игроков того же уровня.
Однако они не могли принять навык, который мог бы расколоть пополам величайшего лорда.
Бесчисленные игроки отчаялись бы против высокой защиты величайшего лорда. То, что оружие Ши Фэна пронзило Огненного монарха так глубоко, уже впечатляло.
* * *
– Они победили? – Феникс Дождя чувствовала себя так, словно ей всё мерещится, наблюдая, как рассеченное пополам тело Алисы постепенно превращается в частицы света и исчезает.
Они говорили о Ведьме Запада. Более того, Алиса контролировала величайшего лорда шестьдесят пятого уровня. Независимо от того, как она смотрела на это, у Алисы должно было быть подавляющее преимущество. Никто из зрителей не верил, что боевая команда Асуры сможет победить в этом раунде. Самое большее, они ожидали, что Ши Фэн и Фиолетовое Облако будут бороться за выживание так долго, как только смогут.
* * *
– Сколько же секретов скрывает Нулевое Крыло? – глаза Юань Тесиня непроизвольно дёрнулись, когда он увидел, что атака расколола Огненного монарха пополам
Как один из высших эшелонов Тайного Павильона, он много знал о Божественном Домене.
На самом деле, Пространственный разлом Фиолетового Облака нанёс лишь немногим более ста тысяч единиц урона. На величайшем лорде это едва ли могло оставить вмятину в его шестидесяти миллионах НР. Но от раскола Огненный монарх сильно пострадал.
Было очень мало средств, которые нынешние игроки могли использовать, чтобы ранить величайшего лорда. Обычно для этого приходилось полагаться на мощные магические свитки третьего порядка, но клирик сделала это с помощью дополнительного навыка своего оружия…
Насколько Юань Тесинь знал, ни одна из многочисленных крупных гильдий не обладала таким оружием или снаряжением.
В Божественном Домене было общеизвестно, что чем мощнее оружие или предмет снаряжения, тем труднее его достать.
И всё же гильдия выскочка вроде Нулевого Крыла получила такое мощное оружие. Независимо от того, как Юань Тесинь смотрел на этот вопрос, то находил его просто немыслимым.
* * *
Вздох смерти в руках Фиолетового Облака также поразил Бесконечные Шрамы и Винный Бриз Полуночного Чаепития.
Согласно древней книге, которую они нашли, Вздох смерти, один из двенадцати великих легендарных посохов Божественного Домена, был давно разрушен; даже Бог-кузнец не мог починить его.
Но судя по тому, что они видели, Вздох смерти клирика больше походил на настоящий предмет, чем на копию. Когда она использовала Пространственный разлом, то даже призвала призрак смерти.
Давление, которое испускал призрак смерти, не было поводом для смеха. Без сомнения, это была Божественная мощь.
В противном случае, не было никакого способа, чтобы эксперт калибра Звёздного Потока внезапно застыл под таким давлением.
Никакая копия не могла бы воспроизвести Божественную мощь.
Когда Бесконечные Шрамы и Винный Бриз подумали о том, что Фиолетовое Облако владела настоящим Вздохом смерти, их охватил шок.
Фрагментированный легендарный предмет!
Хотя этот термин больше не был чужд таким экспертам, как они, они до сих пор не слышали ни о какой гильдии, получающей фрагментированный легендарный предмет.
Фрагментированные легендарные предметы были божественными предметами, которые эксперты постоянно стремились найти.
Тем временем такое оружие появилось у них на глазах. Почему бы этому факту их не шокировать?
Однако Бесконечные Шрамы и Винный Бриз не знали, что Вздох смерти Фиолетового Облака не был в действительности фрагментированным легендарным предметом. Это была просто копия.
Только эта копия была немного особенной.
[Вздох смерти (копия)] (двуручный посох, эпический)
Уровень 45-120 (сейчас уровень 45)
Требования к снаряжению: сила 400, интеллект 700
Сила атаки: + 1 650
Сила +120, Ловкость + 80, Выносливость + 105, Интеллект +142, Жизненная сила +161
При экипировке:
Увеличение скорости каста на 15%;
Дальность каста +10;
Увеличение магического урона на 20%;
Увеличение всех целебных эффектов на 25%;
Критическая скорость заклинаний увеличена на 10%;
Уменьшение потребления маны на 10%;
Все магические навыки +2 уровня;
Игнорирование уровней: +10.
Прочность: 220/220
Дополнительный пассивный навык:
Жатва смерти: всякий раз, когда существо умирает в пределах 40 метров, владелец регенерирует 1% своей маны. Одновременно владелец получит бафф смерти, снижающий штраф за смерть на 1%, когда владелец умирает. Бафф может суммироваться до 30 раз.
Дополнительный активный навык 1:
Пространственный разлом: наносит абсолютный урон на два порядка выше порядка владельца (максимум до четвертого порядка) по площади 20*60 метров. Атака игнорирует все баффы защиты и неуязвимости. В то же время атака нанесет оглушающий дебафф всем, кто находится в радиусе 40 метров от владельца в течение 3 секунд.
Время восстановления: 10 минут
(классы, за исключением клирика, могут использовать этот навык только тогда, когда их здоровье ниже 50%. Все эффекты уменьшаются вдвое.)
Дополнительный активный навык 2:
Ярость тени: использует ману для формирования теневых клинков. Каждый теневой клинок стоит 100 маны. Сила каждого теневого клинка равна 150% интеллекта владельца и наносит дополнительный 20% теневой урон. Пользователь может произвести максимум 300 теневых клинков.
Продолжительность: 30 секунд
Время восстановления: 3 часа
(классы, за исключением клирика, могут использовать этот навык только тогда, когда их здоровье ниже 50%. Все эффекты уменьшаются вдвое.)
Бог-кузнец Сорос создал эту копию, используя фрагменты легендарного посоха Вздоха смерти. Копия может быть улучшена путём поглощения пяти Кристаллов Бога.
Количество поглощённых кристаллов: (0/5).
Хотя это была точная копия, она содержала фрагменты настоящего предмета, что делало её намного сильнее любого обычного эпического оружия.
Когда Ши Фэн оценил это оружие, он был потрясён.
Если они соберут достаточное количество Кристаллов Бога, Вздох смерти мог превратиться в фрагментированное легендарное оружие.
"Нулевое Крыло действительно обладает множеством секретов", – когда Бесконечные Шрамы уставились на оружие в руках Фиолетового Облака, она не могла скрыть появившуюся на лице радость и страсть, горевшие в её глазах. Но девушка быстро подавила свои эмоции и вернулась к своему обычному спокойствию и безразличию. – "Похоже, мне нужно поговорить с Заброшенной Волной".
* * *
Тем временем, после смерти Алисы, призванный Огненный монарх начал исчезать со сцены.
Страх наполнил глаза зрителей, когда они с благоговением уставились на Ши Фэна и Фиолетовое Облако.
В настоящее время Звёздный Поток был единственным членом боевой команды Злого Дракона, оставшимся на сцене. К сожалению, у него не было никакой надежды победить и Ши Фэна, и Фиолетовое Облако. Матч был почти закончен.
Недавно созданная гильдия боролась с Чудом, которое существовало в виртуальном игровом мире уже много лет. Никто этому не поверит!
Хотя исход соревнования ещё не был решен, различные боевые команды Тёмной Арены запомнят славу боевой команды Асуры, перечисляя её как команду, которую нужно принять к сведению.
В конце концов, это соревнование не было похоже на матчи боевой команды Асуры против Славных Львов.
В предыдущем соревновании Боевые Волки относились к соревнованиям на Темной Арене как к хобби. Следовательно, супер-гильдия не направила все свои силы для сражения. Между тем, было очевидно, что Чудо относится к конкурсу серьезно. В противном случае, супер-первоклассная гильдия не отправила бы Ведьму Запада и Звезду Скорости. Самое главное, что они поставили возглавлять команду Чудесного Дракона.
Действительно, как все и ожидали, у Звёздного Потока не было никаких шансов против Ши Фэна, который активировал двойной берсерк. После нескольких схваток Звёздный Поток исчерпал все свои средства защиты. В конце концов Ши Фэн убил его Мгновенным ударом, снова удивив толпу.
Поражение Звёздного Потока положило начало третьему раунду. Этот предстоящий поединок решит исход противостояния.
Естественно, для такого важного сражения Чудесный Дракон, лидер боевой команды, вышел на сцену сам. Репутация Чуда зависела от этой битвы. Они не могли позволить себе проиграть этот следующий матч.
С каждым шагом Чудесного Дракона его аура становилась всё сильнее. К тому времени, когда мужчина достиг центра сцены, зрители почувствовали, что смотрят на саму смерть.
– Будет слишком скучно сражаться только с одним человеком. Выходите. Я встречусь с вами сам лицом к лицу. Я закончу эту битву за десять ходов! – гордо провозгласил Чудесный Дракон, вонзая свой огромный меч в землю и глядя на Ши Фэна и остальных.
Как только Чудесный Дракон сказал это, аудитория немедленно подняла шум!
После внезапного заявления Чудесного Дракона, арена закипела от возбуждения.
– Он хочет драться один против двух?
– Как и следовало ожидать от Причудливого Меча! Он слишком властный!
– Неужели Чудо сошло с ума? Они могли бы выиграть этот конкурс, но они хотят пойти на такой риск!
– Чудо, вероятно, пытается вернуть себе репутацию.
– Похоже на то. Боевая команда Злого Дракона уже проиграла два раунда. Даже если они выиграют этот конкурс, хвастаться будет нечем.
…
Собравшиеся горячо обсуждали заявление, у каждого было свое мнение.
Некоторые считали, что Чудесный Дракон был дураком, в то время как другие думали, что Причудливый Меч хотел показать силу гильдии.
Но все они сходились в одном: авантюра Чудесного Дракона была несколько рискованной.
В боевой команде Асуры оставалось ещё два игрока. Один был берсерком, а другой – ассасином. Такая классовая композиция была несколько невыгодна для такого мечника, как Чудесный Дракон.
Берсерки были сильнее мечников, в то время как ассасиновы были быстрее и проворнее.
Хотя Чудесный Дракон обладал превосходными боевыми приемами, если бы ему пришлось столкнуться лоб в лоб с берсерком, защищаясь от ассасина, он легко потерял бы любое преимущество. Более того, и Танцующее Пламя, и Нежный Снег были относительно известными экспертами в Божественном Домене.
Может гильдия могла бы восстановить большую часть своей потерянной репутации, если Чудесный Дракон победит, её репутация упадет ещё больше, если мечник проиграет.
* * *
– Старшая сестра Феникс, у боевой команды Асуры действительно есть шанс победить. Хотя Чудесный Дракон очень знаменит, когда дело доходит до силы, он не может сравниться с Ведьмой Запада. Если Танцующее Пламя и Нежный Снег будут работать вместе, как минимум 50% шансов выйти победителями! – взволнованно произнесла Синий Феникс.
Чудесный Дракон был также известен как Причудливый Меч; почти все в виртуальном игровом мире знали о нем.
Он приобрёл свою славу благодаря оценке Тайного Павильона; его считали экспертом, наиболее близким к овладению доменом. Из-за этой репутации, пиковые эксперты из различных супер-гильдий бросили ему вызов, используя возможность улучшить себя. В конце концов, только эксперты с доменом считались истинными опорами супер-гильдий и супер-первоклассных гильдий. Многие бросали вызов Чудесный Дракону, чтобы понять, как далеко они находятся от своих собственных доменов. Поэтому слава Чудесного Дракона росла с каждым днём.
Если дело дойдет до поединка один на один, то ни Танцующее Пламя, ни Нежный Снег не смогут сравниться с Чудесным Драконом. Но, если эти женщины будут работать вместе, чтобы компенсировать свои слабости, они смогут победить его.
– Выйти победителями? – Феникс Дождя спокойно наблюдала за Чудесным Драконом, – Я не помню, чтобы он был опрометчивым человеком.
Было общеизвестно, что Чудесный Дракон был дико высокомерен. Однако это высокомерие объяснялось его силой. Хотя Чудесный Дракон мог действовать безумно, он почти никогда ничего не делал, не будучи уверенным в успехе.
Бой один на два был невыгоден, но при этом Чудесный Дракон утверждал, что он выиграет в десять ходов. Он вынудил себя встать на тропу, с которой не было пути назад.
Это уже не было высокомерием. Он просто искал смерти.
Пока Феникс Дождя обдумывала предупреждение Ши Фэна, Чудесный Дракон взглянул на другого воина, который все это время хранил молчание.
– Что? Ты боишься? Я уже предложил вам преимущество в этом матче, более высокий шанс выиграть соревнование. Если вы не хотите принять вызов, то просто пришлите сюда своего бойца. Но не говори, что я не дал тебе шанса.
В тот момент, когда Чудесный Дракон закончил говорить, аудитория начала вторить его словам.
– Боевая команда Асуры, вы что, кучка трусов?! Вы боитесь принять вызов?!
– Вы слишком напуганы, чтобы принять матч даже два на одного? Похоже, что слухи верны! У вас есть только несколько способных экспертов; остальные просто для шоу!
…
Зрителями были либо крупные высшие эшелоны гильдий, либо известные эксперты. Исход состязания между Асурой и Злым Драконом их не волновал. Они просто хотели собрать как можно больше информации.
Они могли бы узнать гораздо больше, если бы боевая команда Асуры послала двух экспертов, чтобы встретиться с Причудливым Мечом, а не одного.
* * *
– Какова его цель?
Тем временем в VIP-зале поведение Чудесного Дракона смутило Пурпурный Нефрит.
Среди многих воинов в Божественном Домене она больше всего хотела бросить вызов Чудесный Дракону. Для этого было три причины.
Во-первых, в отличие от других мечников, которые использовали два одноручных меча, она и Чудесный Дракон использовали двуручные мечи.
Во-вторых, Чудесный Дракон был известен как мечник, самый близкий к достижению домена. Если она сразится с Чудесным Драконом, то сможет яснее увидеть свою будущую цель.
Что же касается третьей и самой важной причины, то она хотела изучить фирменный навык Чудесного Дракона – наблюдение за слабостями.
Эта способность была именно той причиной, по которой Чудесный Дракон имел мало соперников среди экспертов в одной с собой области; и это было причиной, по которой он заслужил титул Причудливый Меч. Наблюдая за своими противниками, он мог уловить их слабые места и начать серию, казалось бы, сумасшедших атак. Однако, хотя казалось, что он спятил, на самом деле парень был чрезвычайно спокоен. Его атаки были прекрасно спланированы. В конце концов, его безумный метод атак сбивал его противников с ног, и он обычно бил их до потери сознания.
Как мог эксперт, овладевший таким мощным ходом, пойти на такой огромный риск и спровоцировать боевую команду Асуры?
– Нефрит, ты правильно заметила, – Юань Тесинь с улыбкой кивнул. – Как ты и подозревала, Чудесный Дракон не так легко идёт на риск. Он действует только тогда, когда абсолютно уверен в успехе.
– Но победить и Танцующее Пламя, и Нежный Снег за десять ходов слишком сложно, даже для него, – Пурпурный Нефрит просто не могла понять, как Чудесный Дракон может победить за десять ходов.
– Нет, он может, – сказал Юань Тесинь, поглаживая бороду. Усмехнувшись, он продолжил, – Некоторое время назад, он тайно изменил класс на скрытый класс Магического Мечника. Кроме того, он получил книгу навыков верного убийства третьего порядка, которую гильдия получила после больших трудностей. С эпическим снаряжением, предоставленным ему гильдией Чудо, его боевая мощь значительно возросла.
– Магический Мечник? – глаза Пурпурного Нефрита сверкнули, когда она услышала эти слова, и в её сердце расцвела зависть.
Магический Мечник был скрытым классом, который фокусировался на атаках. Хотя класс не мог сравниться с высшим классом, таким как Некромант, это был один из немногих продвинутых классов.
– Неужели ты думаешь, что Чудесный Дракон будет настолько глуп и бросит вызов боевой команде Асуры без веской причины? – Юань Тесинь не мог удержаться и перевел взгляд на Ши Фэна. – Интересно, как Е Фэн собирается ответить? Если бы это зависело от меня, я бы отказался от этого вызова. Я бы отказался от этого раунда и оставил обоих игроков сражаться в матче два на три. Таким образом, у нас будет больше шансов выиграть соревнование.
Хотя Чудо отнеслось к этому соревнованию серьезно, в боевой команде Злого Дракона было всего четыре достойных внимания эксперта. Хотя остальные шестеро были необычайно сильны, между ними и первыми четырьмя существовал очевидный разрыв. Если бы боевая команда Асуры хотела выиграть это соревнование, матч два на три был бы более выгодным.
Как только Юань Тесинь сказал это, Ши Фэн встал и с серьёзным выражением лица посмотрел на Чудесного Дракона.
– Хорошо, мы не против. Надеюсь, ты не пожалеешь о своём решении.
– Пожалею? Будь уверен, я не пожалею об этом.
Чудесный Дракон ни в малейшей степени не воспринял предупреждение Ши Фэна всерьёз. Однако ему нравилась личность Ши Фэна. К сожалению, беспокойство этого человека было излишним. Если конечно Ши Фэн не пойдёт на то, чтобы помочь Танцующему Пламени и Нежному Снегу выжить против него в течение десяти ходов.
Когда зрители услышали, что Ши Фэн согласился на просьбу Чудесного Дракона, они разразились радостными возгласами.
– Ха... ну и дурак, – поведение Ши Фэна заставило Юань Тесиня закатить глаза.
Несмотря на то, что Ши Фэн знал, что это ловушка, он решил прыгнуть в неё…
Когда определились участники третьего раунда, зрители Арены начали волноваться.
Одна из причин заключалась в том, что Ши Фэн принял вызов Чудесного Дракона, а другая – в предвкушении исхода состязания.
Если бы боевая команда Асуры выиграла этот матч, они обеспечили бы себе абсолютную победу!
Сидя в VIP-зале на третьем этаже, Тысяча Миль наблюдала за Ши Фэном, который стоял под сценой, с пылающей яростью.
– Феникс Дождя действительно в этот раз хорошо постаралась! Она даже держала наш разведывательный отдел в неведении!
Из-за того, что боевая команда Злого Дракона проиграла два матча подряд, у них не было другого выбора, кроме как раскрыть силу, которую Чудесный Дракон скрывал, чтобы восстановить некоторую репутацию гильдии.
Это не только нарушило его планы, но и лишило его многих ресурсов.
Виновником этого беспорядка была не кто иная, как гильдия Феникса Дождя, тайно поддерживающая Нулевое Крыло!
Нулевое Крыло было просто недавно созданной гильдией в маленьком королевстве. Если бы не поддержка Феникса Дождя, как Нулевое Крыло могло бы получить такое мощное оружие, которое могло мгновенно убить двух генералов Чуда?
– Клён, тщательно исследуй Нулевое Крыло. Найди кого-нибудь, чтобы следить за каждым членом боевой команды Асуры, – проинструктировал Тысяча Миль Очищенного Клёна.
– Понял! – Очищенный Клён быстро поклонился, прежде чем уйти.
В этот момент Чудо было совершенно беспомощно против Павильона Дракона и Феникса. В конце концов, обе гильдии являлись первоклассными, и ни одна не боялась другой.
Если их гильдии начнут тотальную войну друг против друга, только другие гильдии выиграют.
Однако Нулевое Крыло было другим. Это была всего лишь подчинённая гильдия, которую контролировала Феникс Дождя. Было бы просто причинить неприятности гильдии выскочке, особенно теперь, когда боевая команда Асуры показала, что она обладает таким количеством ослепительного оружия и снаряжения.
– Феникс Дождя, сейчас я позволю тебе наслаждаться этой ситуацией, – Тысяча Миль не мог удержаться, чтобы не перевести взгляд на Вздох смерти в руках Фиолетового Облака, и в его глазах вспыхнула алчность.
Боевая команда Злого Дракона осмелилась выставить свои эпические предметы только потому, что они не боялись стать мишенями. Однако у боевой команды Асуры не было такой роскоши.
Демонстрировать такие предметы было всё равно что класть свежий кусок мяса перед стаей голодных волков.
Боевая команда Асуры не только проиграет это соревнование, но и потеряет своё оружие и снаряжение.
* * *
Когда правила третьего матча резко изменились, хозяин Тёмной Арены скорректировал ставку выплат команды. Коэффициент выплат боевой команды Асуры за полную победу, в частности, вырос до одного к девяти, побив рекорд Тёмной Арены.
– Хозяин довольно смел!
– А чего тут бояться? Это финальный матч. В любом случае, мы знаем, что у боевой команды Асуры нет шансов на победу. Более того, на этот раз хозяин заработал целое состояние. Ещё до того, как началось соревнование, многие ставили на полную победу боевой команды Злого Дракона. На этот раз хозяин, должно быть, пытается выманить ещё больше денег из идиотов. Жаль, что здесь не так много дураков. Вместо того чтобы делать ставку на боевую команду Асуры, было бы безопаснее сделать ставку на боевую команду Злого Дракона. Хотя доходность невелика, это лучше, чем ничего.
…
Все присутствующие испытывали сильное искушение, глядя на новые ставки выплат. Однако практически никто не ставил на полную победу боевой команды Асуры. Вместо этого они все сделали ставку на боевую команду Злого Дракона.
Некоторые из игроков, которые раньше не хотели рисковать, даже сделали ставки на Злого Дракона.
Чудо существовало в виртуальном игровом мире уже много лет. Чудесный Дракон был даже известен тем, что никогда не действовал без уверенности.
Если он проиграет этот следующий матч, то боевая команда Асуры одержит полную победу.
И всё же, несмотря на такую огромную ношу, Чудесный Дракон всё же осмелился сделать это. Это могло означать только то, что он был уверен в успехе.
* * *
Между тем, в другом VIP-зале на третьем этаже, хотя в нем находились четыре человека, царила необычайно холодная атмосфера.
– Император, почему ты здесь? – Феникс Дождя взглянула на Императора Девяти Драконов и Боевого Дракона без всякого интереса.
Когда она ранее отвергла предложение Тысячи Миль, Император Девяти Драконов уже плохо отзывался о ней в присутствии Ку Жуна, Великого Мастера Павильона. Он даже посоветовал старейшинам гильдии уменьшить ее авторитет в Павильоне Дракона и Феникса.
Тем не менее результаты боевой команды Асуры до сих пор были поразительными. В итоге у тех, кто строил против неё козни в Павильоне Дракона и Феникса, не было иного выбора, кроме как хранить молчание.
– Феникс, почему ты так холодна? В конце концов, мы из одной гильдии, – Император Девяти Драконов нахмурился. Однако очень быстро на его лице появилась добрая улыбка, когда парень сказал: – Более того, я здесь, чтобы поблагодарить тебя. Если бы не твоя решимость поддержать боевую команду Асуры, я не смог бы сотрудничать с Чудом и заручиться поддержкой многих старейшин гильдии.
– Если ты пытаешься выставить напоказ свои отношения с Чудом, то позволь тебя поздравить. Но как думаешь, Великий Мастер Павильона будет рад видеть, что ты так тесно сотрудничаешь с давним соперником гильдии? – Феникс Дождя хихикнула.
– Ты... – Император Девяти Драконов на мгновение потерял дар речи.
После присоединения к Божественному Домену Павильон Дракона и Феникса часто сталкивался с Чудом. Недавно их гильдии устроили грандиозную сцену из-за ситуации на Острове Грома. В итоге они разоблачили Остров Грома, и многие другие сверхдержавы начали вмешиваться. Из-за этого ненависть Ку Жуна к Чуду стала ещё сильнее.
– Ну и что? – собравшись с мыслями ответил Император Девяти Драконов. – Если я получу достаточный авторитет на Острове Грома, не будет иметь значения, что Великий Мастер Павильона не одобряет мои методы. В конце концов, больше всего на свете он хочет прекрасного будущего для Павильона Дракона и Феникса. С другой стороны, ты находишься в гораздо более жалком состоянии. Теперь, когда ты вложила столько денег и ресурсов в бесполезную гильдию выскочку, у тебя даже нет ресурсов, чтобы нанять помощников. Как ты теперь собираешься соревноваться на Острове Грома? Но я могу указать тебе более светлый путь. Поставь всё, что имеешь, на боевую команду Злого Дракона. Так ты сможешь более или менее заработать то, что тебе нужно. По крайней мере, ты сможешь нанять одного игрока. Иначе ты только посрамишь наш Павильон Дракона и Феникса.
Стоя рядом, хотя Синий Феникс хотела что-то сказать, она была не в лучшем положении, чтобы сделать это.
Слова Императора Девяти Драконов были пропитаны сарказмом. Он вроде как советовал, но в то же время преграждал им путь к отступлению.
Они уже отвергли предложение Тысячи Миль. Как они могли теперь ставить на команду Злого Дракона? Если новость об этом распространится, положение Феникса Дождя в Павильоне Дракона и Феникса, безусловно, будет неловким.
– Спасибо за твоё любезное предложение, – улыбаясь, Феникс Дождя повернулась к Синему Фениксу и сказала: – Возьми эту эпическую мантию мага и эти предметы и поставь их на боевую команду Асуры.
– Старшая сестра Феникс... – Синий Феникс была ошеломлена, когда увидела предметы, которые Феникс Дождя ей передала.
"Не слишком ли это рискованное пари?"
Феникс Дождя передал ей вещи, которые они приготовили для кампании на Острове Грома. Если они потеряют эти вещи сейчас, то пострадают за это на Острове Грома.
– Поразительно! В гильдии меня часто называют безжалостным. Но, Феникс, похоже, я тебе не ровня! Хотя я поставил много ресурсов и предметов на боевую команду Злого Дракона, они не имеют большого значения. Ты, с другой стороны, ставишь эпическую мантию магов, полученную гильдией, на боевую команду Асуры. Я действительно должен отдать тебе должное, – Император Девяти Драконов спокойно хвалил Феникс Дождя. Но в душе его сердце затрепетало от радости, когда он увидел предметы, которые Феникс Дождя намеревалась поставить на карту.
Хозяин не был дураком, и не просто так был готов предложить ставку выплат один к девяти.
Если бы кто-то поставил предмет эпического снаряжения, они могли бы получить девять штук, если бы боевая команда Асуры выиграла. Конечно хозяин не стал бы раздавать девять предметов эпического снаряжения, он всё равно предоставил бы предметы равной ценности. Однако может ли произойти такая идеальная ситуация?
Пока Феникс Дождя и Император Девяти Драконов разговаривали, таймер над сценой начал обратный отсчет. На арене воцарилась тишина, поскольку все сосредоточились на трёх людях на сцене.
Зрители не могли сдержать вздоха, когда увидели строй боевой команды Асуры.
– Что они пытаются сделать?
Все были ошеломлены, наблюдая, как Танцующее Пламя идет к углу сцены, в то время как Нежный Снег стоит в 20 метрах от Чудесного Дракона.
Намерения этих женщин не могли быть более очевидными.
Боевая команда Асуры пыталась сразиться с Чудесным Драконом один на один!
Несмотря на то, что таймер ясно показывал, что битва скоро начнется, все смотрели на Ши Фэна, который стоял под сценой.
– Они действительно позволяют выйти против Чудесного Дракона только кому-то одному? Не слишком ли они недооценивают Причудливого Меча?
– Точно. Чудесный Дракон был достаточно добр, чтобы дать боевой команде Асуры шанс, но они пытаются упустить этот шанс! Какие дураки!
– Неужели лидер боевой команды Асура отказался от участия в состязании?
– Как скучно. Он принял вызов Чудесного Дракона, но в самую последнюю минуту выкинул такой трюк. Неужели он думает, что сможет спасти репутацию своей команды, даже если она проиграет?
…
Смотрели на боевую команду Асуры с презрением.
Первоначально захватывающий матч превратился в разочаровывающий фарс.
– Ха-ха-ха! Эта боевая команда Асура действительно интересна! – Император Девяти Драконов не мог удержаться от смеха, когда увидел строй. Повернувшись к Фениксу Дождя, он сказал: – Феникс, хотя я знаю, что у тебя на руках есть много ресурсов, нет никакой необходимости тратить их так, верно? Ты можешь просто отдать их мне, если так сильно хочешь, чтобы они исчезли.
Как только Феникс Дождя поставила эпическую мантию магов, которые их гильдия получила после многих трудностей, боевая команда Асуры сделала такой ход.
Император Девяти Драконов даже задался вопросом, не работает ли боевая команда Асуры на Чудо.
Великий Мастер Павильона лично вручил Легендарную мантию мага Фениксу Дождя.
Если она потеряет мантию здесь, можно только представить, как рассердится Великий Мастер Павильона.
Феникс Дождя молчала, но выглядела довольно бледной.
"Что Е Фэн пытается сделать?"
Она не поставила все оружие, снаряжение и инструменты, которые она приготовила для Острова Грома из-за провокации Императора Девяти Драконов. Скорее, она сделала это после тщательного обдумывания вопроса.
В настоящее время у нее не было достаточно ресурсов, чтобы нанять достаточно способных экспертов. Хотя она подписала соглашение с Ши Фэном, было слишком трудно занять два лагеря монстров на Острове Грома.
Если бы ей удалось занять только один лагерь монстров, ее результаты не могли бы сравниться с результатами Императора Девяти Драконов, который работал с Чудом. Ее положение в Павильоне Дракона и Феникса ничем не отличалось бы от того, если бы она не заняла ни одного лагеря.
Поэтому, вместо того чтобы ждать своей неизбежной участи, она предпочла бы разориться и поставить всё на полную победу боевой команды Асуры.
По крайней мере, если команда преуспеет, у неё будет больше шансов занять два лагеря на Острове Грома. Даже если бы девушке это не удалось, она была уверена, что займёт один лагерь.
Однако нынешнее решение Ши Фэна поставило её в очень неловкое положение.
Тем временем Синий Феникс пылала от ярости. Ей ничего так не хотелось, как броситься к Ши Фэну, раскроить ему голову и посмотреть, что происходит в голове этого человека. Ши Фэн упустил их шансы на победу.
* * *
Пока все болтали между собой, таймер наконец подошел к концу.
Стоя на сцене, Чудесный Дракон смотрел на Танцующее Пламя в углу. Затем он перевёл взгляд на доблестную богиню войны, стоящую перед ним, и в глазах парня вспыхнул гнев, когда он спросил:
– Вот что вы выбрали?
Первоначально он думал, что получит удовольствие от хорошей битвы. Он не ожидал, что боевая команда Асуры сделает такой шаг.
Нежный Снег определённо была талантлива. Раньше она даже возглавляла первоклассную гильдию. Кроме того, она была очень красива. В виртуальном игровом мире многие знали ее как непревзойденного эксперта и Богиню. Однако всё это ничего не значило для игроков его уровня.
В его глазах единственным достойным внимания достижением Нежного Снега была её битва в Городе Белой Реки, во время которой девушка достигла области микровосприятия.
Но с такими боевыми стандартами он мог бы убить Нежный Снег ещё до того, как стал Магическим Мечником.
– Именно. Я буду твоим противником, – спокойно заявила Нежный Снег.
– Ты пытаешься меня разозлить? – спросил Чудесный Дракон ледяным тоном, глядя на Нежный Снег. Даже область вокруг Чудесного Дракона замерзла. – Я даю вам последний шанс. Выходите вместе!
Однако Нежный Снег и Танцующее Пламя остались неподвижны. Ни одна из них не выказывала никаких признаков изменения своего решения.
– Да будет так. Не вините меня за беспощадность!
Чудесный Дракон взревел. Активировав Лезвие ветра, он бросился к Танцующему Пламени. Зрители едва видели его остаточные изображения.
В мгновение ока Чудесный Дракон преодолел десять метров. Меньше сотни метров отделяло воина от ассасина. Чудесному Дракону потребуется всего несколько секунд, чтобы достичь своей цели.
– Так быстро!
Зрители были удивлены скоростью Чудесного Дракона. Даже высшие ассасины, которые славились своей скоростью, не могли сравниться с ним.
Однако, даже когда расстояние между Чудесный Драконом и Танцующим Пламенем составляло менее двадцати метров, последняя отказывалась двигаться, спокойно наблюдая за приближением мечника.
– Ты хочешь умереть?! – Чудесный Дракон зарычал.
Он уже давно сосредоточил свое убийственное намерение на Танцующем Пламени в надежде заставить ассасина отреагировать. Однако отношение Танцующего Пламени всё ещё оставалось вялым. Она недооценила его.
Чудесный Дракон больше не сдерживался. Он вытащил из-за спины светло-голубой меч и замахнулся им на Танцующее Пламя.
В тот момент, когда Чудесный Дракон рубанул по Танцующему Пламени, все услышали свист клинка, рассекающего воздух. Никто из зрителей не видел ни меча Чудесного Дракона, ни его рук. Они как будто исчезли.
– Как и следовало ожидать от Причудливого Меча! Его Быстрый меч снова улучшился! – воскликнул Император Девяти Драконов, глядя на Чудесного Дракона. – Как жаль. Танцующее Пламя даже не узнает, как она умерла.
Быстрый меч был одним из фирменных приёмов Чудесного Дракона.
Хотя атака мечом казалась обычным ударом, этот удар заключал в себе силу каждого мускула его тела. С этой силой он мог управлять своим мечом, как хлыстом. Его атака могла превысить нормальное ограничение скорости, установленное системой для игроков. Принцип этой техники был аналогичен принципу силового суперпозиционирования.
Однако, хотя теория была проста, очень немногие пиковые эксперты могли достичь ее. Ни один игрок не смог бы использовать эту технику на уровне Чудесного Дракона. Это было причиной того, почему Чудесный Дракон получил титул Причудливый Меч.
Даже специалисту области пустоты было бы трудно воспринимать атаки Чудесного Дракона. Им понадобится вся их концентрация, доведение пяти чувств до предела, чтобы едва противостоять атакам мечника.
Между тем, Танцующее Пламя только недавно ступила в область микровосприятия. Никто не ожидал, что она увидит огромный меч Чудесного Дракона.
Вот почему у боевой команды Асуры был шанс только в том случае, если Танцующее Пламя и Нежный Снег нападут на Чудесного Дракона вместе.
Лязг!
Лязг металла разнесся по всей арене.
Огромный меч Чудесного Дракона остановился примерно в пяти метрах от Танцующего Пламени. Прежде чем кто-либо осознал это, перед Танцующим Пламенем появилась Нежный Снег, её серебряный меч действовал как неподвижная стена, которая не давала Чудесному Дракону добраться до ассасина.
– Ты! – Чудесный Дракон смутился, когда увидел Нежный Снег.
Парень просто не мог понять, как Нежный Снег перед ним оказалась. Молодой человек также не мог понять, как берсерку удалось остановить его Быстрый меч.
Пока Чудесный Дракон обдумывал эти вопросы, Нежный Снег вложила немного силы в свои руки, используя свой серебряный двуручный меч, чтобы заставить Чудесного Дракона отступить на несколько шагов.
Теперь разрыв между их сильными сторонами был очевиден.
– Теперь ты можешь серьёзно отнестись к этому матчу?
Нежный Снег взглянула на Чудесного Дракона, и её голос был чрезвычайно спокоен, словно Быстрый меч Чудесного Дракона не стоил её беспокойства.
Брови Чудесного Дракона подскочили от удивления, когда он заметил на сколько Нежный Снег спокойна.
Публика тоже была ошеломлена.
Нежный Снег была невероятно известна в виртуальном игровом мире. Однако, когда дело доходило до боевых стандартов, она могла быть на вершине только среди первоклассных гильдий. Но по сравнению с пиковыми экспертами старшего поколения, такими как Чудесный Дракон, она была значительно ниже.
Никто не ожидал её теперешнего выступления.
Даже Галактика Прошлого и Пурпурный Глаз, старые соперники Нежного Снега, пришедшие посмотреть на это соревнование, были ошарашены.
– Неужели это та самая Нежный Снег, которую я знаю?
Пурпурный Глаз глядя на Нежный Снег сжала кулаки, её сердце отказывалось верить в это.
В прошлом она была не очень хорошо знакома с экспертами сверхдержав. Она только знала, что эти эксперты были чрезвычайно могущественны, и они жили в двух совершенно разных мирах. У них было мало шансов встретиться друг с другом.
Но после участия в Системе Имитационного Обучения Тайного Павильона, она поняла, насколько сильны эти пиковые эксперты.
Их боевые стандарты были выше ее воображения. С равным снаряжением и уровнем, даже десять таких, как она, не были бы достаточной разминкой для одного из этих пиковых экспертов…
Тем не менее Нежный Снег, которая находилась на том же уровне, что и Звёздный Альянс, теперь могла выступать против пикового эксперта, такого как Причудливый Меч. Как это могло не шокировать?
* * *
– Я действительно недооценил тебя. Неудивительно, что ты стала главой гильдии Уробороса, – Чудесный Дракон улыбнулся Клинку бедствия, который всё ещё дрожал в его руках. – Однако, принимать тебя всерьёз или нет, будет зависеть от твоей способности блокировать мой следующий шаг!
При этих словах выражение лица Чудесного Дракона изменилось. Сделав глубокий вдох, он сделал шаг вперёд и снова ударил Быстрым мечом.
Но на этот раз он не удовлетворился одним ударом, а начал серию атак.
В то время как от Быстрого меча было трудно защититься, у эксперта подобных стандартов не было бы проблем с блокированием одного удара. Поэтому Чудесный Дракон решил усилить свою атаку и выполнить несколько атак Быстрым мечом. Таким образом, даже эксперт тех же стандартов не будет неосторожно бросать вызов Чудесному Дракону в лоб.
Пронзительные свистящие звуки достигли ушей зрителей. Все были очарованы, наблюдая за атаками Чудесного Дракона.
Особенно это касалось экспертов мечников в толпе.
Искусство фехтования Чудесного Дракона было вершиной, к которой они все стремились.
Даже у Звёздного Потока, который был в одной команде с Чудесным Драконом, мурашки побежали по коже, когда он увидел сверкающие огни меча. Если бы он стоял на месте Нежного Снега, у парня не было бы выбора, кроме как активировать спасительный навык против последовательных Быстрых мечей Чудесного Дракона.
Как раз перед тем, как огни меча коснулись Нежного Снега, берсерк взмахнула своим серебряным мечом.
Внезапно арену сотряс взрыв.
Пока Нежный Снег продолжала размахивать своим мечом, со сцены донеслась серия взрывов. Казалось, будто сцену обстреливают.
Через несколько секунд Чудесный Дракон прекратил атаку, и на его лице застыло потрясение.
Даже когда он сталкивался с экспертами области домена, они блокировали только часть его атак, полагаясь на свою технику ног, чтобы уклониться от остальных.
Но среди пятнадцати атак, которые он только что предпринял, Нежный Снег без особых усилий блокировала каждую…
Это был первый раз, когда он столкнулся с подобной ситуацией с тех пор, как присоединился к Божественному Домену!
Однако Чудесный Дракон не знал, что Нежный Снег в настоящее время носит сет Магического света пятидесятого уровня. Хотя ей не хватало нагрудной части, у девушки была Боевая броня семи светил, которая обладала пассивным магическим усилением навыка, увеличивая телосложение на тридцать процентов.
С её превосходящими основными атрибутами и телосложением, Нежный Снег не имела проблем с блокированием Быстрого меча Чудесного Дракона.
– Слишком сильна! Она слишком сильна!
– Снежная Богиня всегда была такой сильной?
– Чёрт! Она воплощение Богини Войны?!
…
Мастерство, которое продемонстрировала Нежный Снег, ошеломило публику.
Хотя многие эксперты наблюдали за битвой, количество людей, которые действительно могли блокировать последовательные Быстрые мечи Чудесного Дракона, можно было пересчитать по пальцам одной руки.
Все предполагали, что боевая команда Асуры сдалась и просто хотела закончить этот матч как можно быстрее.
Но, похоже, это было не так.
– Кто эта Нежный Снег? – выражение лица Тысячи Миль было искажённым и уродливым.
Даже различные крупные гильдии имели подробную информацию о руководителе Уробороса, Нежном Снеге, не говоря уже о такой супер-первоклассной гильдии, как Чудо. Но сколько бы Тысяча Миль ни перечитывал файлы Нежного Снега, он не нашёл ни одной информации, которая намекала бы на способность женщины противостоять Чудесному Дракону.
Хотя Нежный Снег происходила из первоклассной гильдии, она никогда не принимала участия ни в одной из систем обучения сверхдержав. Девушка также не была обучена известным экспертом, но теперь она стояла, нос к носу, против пикового эксперта, такого как Чудесный Дракон. Увидев ауру Нежного Снега, Тысяча Миль даже испугался, что женщина в любой момент превзойдёт Чудесного Дракона.
Как такое могло случиться?
* * *
В другой VIP-комнате Синий Феникс была в экстазе.
– На этот раз боевая команда Асуры одержит уверенную победу!
Если Нежный Снег одна уже могла поставить Чудесного Дракона в такое положение, то дуэт должен был иметь семидесятипроцентный шанс победить Чудесного Дракона, если бы Танцующее Пламя присоединилась к битве.
Феникс Дождя вздохнула с облегчением. Она не ожидала, что у боевой команды Асуры будет такой козырь.
"Чёрт! Как так сильно улучшилась боевая мощь Нежного Снега?!" – Император Девяти Драконов, сидевший рядом с Фениксом Дождя, не мог сдержать растущего беспокойства, когда увидел Чудесного Дракона в невыгодном положении.
* * *
– Я признаю, что ты достаточно опытна, чтобы я мог отнестись к тебе серьёзно, – поздравил Чудесный Дракон Нежный Снег. Помимо шока, в его взгляде был намек на радость. – Я никогда не думал, что встречу такого эксперта, как ты, на Тёмной Арене. Похоже, я не зря потратил время на поездку сюда. Я покажу тебе своё последнее творение. Если ты сможешь заблокировать это, я признаю поражение.
Сказав это, Чудесный Дракон активировал свой навык берсерка. Внезапно его аура вырвалась из тела. Ощущение было такое, как будто свирепый зверь только что пробудился ото сна. Клинок бедствия мгновенно испустил черное свечение. Когда двуручник двигался, оружие рассекало пространство, оставляя за собой чёрную линию.
Зрители ахнули, увидев остроту меча.
– Похоже, Чудесный Дракон наконец-то стал серьёзным, – когда Звёздный Поток заметил, что Клинок бедствия рассёк пространство, его взгляд сфокусировался на мечнике.
В Божественном Домене класс мечника имел два пути развития: стиль парных мечей и стиль двуручного меча.
Среди них более распространенным был стиль парных мечей. Поскольку одноручные мечи были легче, они больше подходили для игроков, которые стремились к скорости и ловкости. Когда вы сражаетесь с монстрами, вы также можете использовать одну или обе руки, чтобы блокировать атаку.
Что же касается стиля двуручного меча, то само собой разумеется, что двуручный меч был намного тяжелее одноручных мечей. Это, в свою очередь, затрудняло работу с двуручными мечами. Однако преимущество было очевидным – они обладали огромной разрушительной силой.
Талант Чудесного Дракона подходил к стилю двуручника.
Мало того, что его боевая техника, Быстрый меч, могла компенсировать недостаток скорости большого меча, но разрушительная сила оружия также компенсировала недостаток силы техники Быстрого меча. Самое главное, Чудесный Дракон мог использовать Наблюдение за слабостями, что позволяло ему обнаруживать слабые места своего противника и использовать весь потенциал своего двуручного меча.
Более того, Чудесный Дракон был Магическим Мечником. С усилением магии скорость и сила его атак поднялись на совершенно новый уровень. Даже старые монстры в области домена не стали бы случайно сталкиваться с таким человеком в лоб.
– Пади! Шесть экстремальных ударов!
Когда Чудесный Дракон открыл глаза, он бросился на Нежный Снег и нанёс шесть ударов.
Однако его атаки были быстрее, чем последовательные Быстрые мечи. На этот раз он выполнил все шесть ударов на одном дыхании, нацелившись на слепые зоны Нежного Снега. Для берсерка было просто невозможно уклониться от всех атак.
В тот момент, когда Чудесный Дракон нанёс Шесть экстремальных ударов, пиковые эксперты в различных VIP-залах затаили дыхание, а их глаза расширились; они всем сердцем боялись пропустить этот захватывающий момент.
Между тем, Нежный Снег, получатель этой мощной техники, могла чувствовать давление от Шести экстремальных ударов Чудесного Дракона. Давление воздействовало на её руки и ноги. Как девушка могла блокировать такую технику?
Нежному Снегу ничего не оставалось, как идти до конца.
Навык наследия берсерка, Святой звёздный свет!
Домен семи светил!
– Она слишком сильная!
– Она что, переодетый NPC?
Когда Нежный Снег активировала свой навык берсерка, толпа была поражена.
Когда Нежный Снег применила Святой звёздный свет, её изначально чёрная броня превратилась в белое, пернатое платье. Три пары серебристо-белых металлических крыльев, украшенных золотыми божественными рунами, тянулись от ее спины. На незапятнанных щеках и лбу нежного Снега появились золотые божественные руны, добавляя намёк на божественность её внешности.
Однако игроки в зале были экспертами. Они, естественно, не испугались бы перемены во внешности. Истинная причина, по которой они были запуганы, – это ощущение силы, исходящее от Нежного Снега. Это чувство отличалось от давления, которое обычно испытывают более сильные противники. Это было похоже на страх, который они испытывали, сталкиваясь с существами более высокого уровня жизни.
Обычно они испытывали это чувство только при столкновении с NPC или монстрами.
И всё же они испугались Нежного Снега.
Внутри VIP-комнаты на третьем этаже, выражение лица Феникс Дождя, когда она смотрела, окрасилось удивлением.
"У неё тоже есть скрытый класс?"
Эта мысль всплыла в голове Феникса Дождя.
Она уже просмотрела досье членов боевой команды Асуры. Хотя записанная информация утверждала, что Нежный Снег обладает этим видом навыка берсерка, поскольку большинство навыков берсерка изменят тело игрока, она не потрудилась изучить этот вопрос дальше.
Но теперь Феникс Дождя была уверена, что Нежный Снег обладает скрытым классом. Иначе она никогда бы не испытала такого сильного чувства.
Единственное объяснение, которое смогла придумать Феникс Дождя, было то, что Нежный Снег использовала одно из тех таинственных навыков наследия берсерка.
Между тем, только пиковые наследия обладали навыками наследия берсерка.
Подумав об этом, Феникс Дождя не могла сдержать растущее любопытство к Нулевому Крылу.
Она могла смириться с тем фактом, что члены боевой команды Асуры выставляли один эпический предмет за другим. Однако девушка не могла понять, как Нулевому Крылу удалось получить пиковое наследие.
В Божественном Домене пиковое наследие встречалось гораздо реже, чем эпическое оружие и снаряжение. Даже сейчас Павильон Дракона и Феникса не нашёл ни единой зацепки, ведущей к пиковому наследию, не говоря уже о том, чтобы получить его.
Что же касается Чуда, то только после мобилизации всей мощи гильдии им удалось получить пиковое наследие для Ведьмы Запада.
Пока все были шокированы демонстрацией Нежного Снега, Шесть экстремальных ударов Чудесного Дракона обрушились на женщину-игрока.
Эта техника Шести экстремальных ударов была текущим пределом Чудесного Дракона.
Даже пиковым экспертам подобных стандартов повезло бы, если бы они могли блокировать два или три из шести ударов. Если они не активируют навык спасения жизни, атака сожрёт их здоровье.
Когда эти шесть ударов были готовы вонзиться в Нежный Снег, перед берсерком появились три серебристо-белых священных копья. Двуручник Нежного Снега также превратился в два одноручных меча. Это мгновенно решило проблему её предыдущих слепых пятен.
Когда огромный меч Чудесного Дракона опустился, по арене разнёсся резкий металлический лязг.
В конце концов, Нежный Снег заблокировала все шесть ударов. Более того, она осталась невредимой даже после блокирования атак. Она не потеряла ни одного очка здоровья.
– Ты заблокировала их все…? – выражение лица Чудесного Дракона застыло.
Весь зал погрузился в молчание, а толпа недоверчиво смотрела на Нежный Снег.
Тысяча Миль был потрясён больше, чем кто-либо другой.
Сильнейшая техника Чудесного Дракона была нейтрализована. Как такое могло случиться?
В то время как Тысяча Миль рассматривал возможность того, что Нежный Снег успешно заблокирует все шесть атак, это было с предположением, что она будет использовать навык неуязвимости.
Однако Нежный Снег не использовала ничего подобного. Она полагалась на собственные умения.
– Откуда у такой маленькой гильдии, как Нулевое Крыло, такой гений? – ревность Тысячи Миль начала расти, когда он смотрел на Снежную Богиню.
Да, он завидовал Нулевому Крылу.
Из данных Нежного Снега он знал, что женщина не прошла никакого обучения в специальной системе, но с оружием и снаряжением наравне с Чудесный Драконом, она подавила своего противника. Это было безумие.
Если Нежный Снег присоединится к Чуду, то даже Тысяча Миль сам не мог себе представить, какое будущее ждет эту женщину. Более того, Нежный Снег была талантливым менеджером. Вместо того чтобы называть её гением, он скорее назовёт её вундеркиндом.
Если Нежный Снег станет его подчинённой, вполне возможно, что в будущем он сможет подняться до главы гильдии.
Помимо Нежного Снега, Манящее Лето и Фиолетовое Облако, которые вышли на сцену в предыдущих матчах, были столь же талантливы. В Чуде они, безусловно, будут считаться игроками высшего класса.
Тем не менее такие вундеркинды и гении продолжали появляться в такой маленькой гильдии, как Нулевое Крыло. Это было просто смешно!
Тысячу Миль вдруг осенила идея – переманить Нежный Снег и остальных в Чудо.
* * *
– Это слишком удивительно! Ей действительно удалось подавить Причудливого Меча!
– Это и есть истинная сила Снежной Богини?
– Как она блокировала этот ход?!
…
Хотя многие из присутствующих были экспертами, все они знали, что мгновенно умрут под натиском Шести экстремальных ударов Чудесного Дракона. Но, судя по Нежному Снегу, было ясно, что у неё всё ещё оставалась энергия для защиты. У всех в толпе были мурашки по коже.
Они поняли, что вот-вот станут свидетелями исторического момента.
Нежный Снег собиралась победить Причудливого Меча Чудесного Дракона. Боевая команда Асуры уничтожит боевую команду Злого Дракона!
* * *
– Старшая сестра Снег такая потрясающая! Я даже не видела этих атак, но она их все блокировала! Если бы я была на её месте, то потерпела бы поражение, – Фиолетовое Облако с восхищением смотрела на Нежный Снег. – Интересно, когда я достигну этой области?
В ответ Ши Фэн только усмехнулся. На самом деле он хотел заверить Фиолетовое Облако, что её боевые приёмы были сильнее, чем у Снежной Богини.
Боевая броня семи светил, в частности, была почти читерством против игроков ближнего боя. Нежный Снег оказалась бы не так уж хороша против Ведьмы Запада.
Боевая броня семи светил обладала двумя пассивными навыками. Среди них Магическое подкрепление могло улучшить телосложение пользователя на тридцать процентов. Улучшение телосложения в Божественном Домене не ограничивалось увеличением скорости и выносливости игрока. Что ещё более важно, пять чувств игрока также улучшались, что позволяло им идти в ногу со скоростью, которой обычно они не могли бы достичь.
Это было преимущество предмета, который когда-то был легендарным снаряжением. Несмотря на его фрагментированное состояние, его последствия всё ещё были пугающими.
Чудесный Дракон также ощутил воздействие Домена семи светил, значительно снизившего его скорость. Даже если бы она не использовала три священных копья, с текущим уровнем Нежного Снега, основными атрибутами и телосложением, у неё не было бы проблем блокировать пять из шести атак. С устрашающей защитой её боевой брони, девушка не получит много урона от одного удара.
Именно это делало фрагментированные легендарные предметы такими ужасающими. Один предмет может создать пикового эксперта.
Именно поэтому различные крупные гильдии в прошлом так отчаянно стремились заполучить фрагментированные легендарные предметы.
* * *
Тем временем на сцене, как раз когда Нежный Снег собиралась продемонстрировать мощь Домена семи светил, Чудесный Дракон показал горькую улыбку, подняв одну руку и проиграв матч.
Чудесный Дракон сдержал своё слово.
Прежде чем все поняли, что произошло, система автоматически объявила нежный Снег и Танцующее Пламя победителями этого матча.
После чего соревнование подошло к концу.
Боевая команда Асуры одержала полную победу над боевой командой Злого Дракона!
Только после объявления системы аудитория отреагировала.
– Соревнование…. Всё кончено, вот так просто?
– Это просто смешно! Боевая команда Асуры одержала ещё одну полную победу!
После этих трёх матчей все наконец поняли, что на самом деле означает PvP высокого уровня. Сегодняшние поединки были на совершенно другом уровне по сравнению с PvP-битвами, в которых они сражались раньше. В частности, эксперты первоклассных и второклассных гильдий были так взволнованы, что забыли дышать, наблюдая за матчем между Чудесный Драконом и Нежным Снегом.
Однако все они должны были признать, что это соревнование полностью превзошло их ожидания.
До начала соревнований почти никто не верил, что боевая команда Асуры сможет одержать победу, не говоря уже о полной победе. В конце концов, сила боевой команды Злого Дракона была подавляющей.
Между тем, это расстройство также заставило многих людей кричать от боли. Все они сожалели, что не поставили на полную победу боевой команды Асуры.
Это была ставка с коэффициентом выплат один к девяти!
Если бы они поставили все ресурсы своих гильдий, отдача была бы невообразимой. В конце концов, каждый игрок, способный выйти на Тёмную Арену, имел необычное происхождение. Было бы нетрудно собрать несколько сотен единиц превосходного снаряжения, редких инструментов и материалов. Если бы они выиграли пари, то получили бы обратно несколько тысяч предметов. От одной этой мысли их бросало в дрожь.
После окончания соревнований боевая команда Асура была официально включена в список целей различных сверхдержав.
* * *
После того, как Чудесный Дракон покинул сцену, Алиса подошла к нему и спросила мягким, но серьёзным тоном:
– Дракон, ты лицо гильдии. Почему ты не выложился до конца?
Она прекрасно знала, насколько силен Чудесный Дракон.
Другие, возможно, не подозревали, но девушка видела его силу собственными глазами.
Шесть экстремальных ударов Чудесного Дракона были далеки от его истинной силы.
Когда Чудесный Дракон активировал свой навык берсерка, он мог выполнить Девять экстремальных ударов. Хотя разница была всего в три атаки, он мог бы победить Нежный Снег, но мечник этого не сделал. В результате боевая команда Злого Дракона проиграла соревнование. Кроме того, это нанесло ущерб репутации гильдии.
– Ты слишком высокого мнения обо мне. Хотя я и сохранил свои силы, ты думаешь, что Нежный Снег не делала то же самое? – Чудесный Дракон повернулся и бросил взгляд на Снежную Богиню боевой команды Асуры. Покачав головой, он горько улыбнулся и сказал: – Не забывай, что она тоже имеет пиковый класс. Вместо того чтобы демонстрировать мои Девять крайних ударов и заставлять Нежный Снег использовать её двойной берсерк в ответ, мы выиграем больше, если я сохраню эту козырную карту для Острова Грома. Не забывай, Остров Грома – истинная цель нашей гильдии.
Услышав объяснение Чудесного Дракона, Алиса всё поняла.
В то время как все считали, что самым сильным аспектом пиковых классов было отсутствие недостатков, на самом деле истинная сила пиковых классов заключалась в их способности использовать двойной берсерк. Она не потрудилась использовать двойной берсерк против Ши Фэна и Фиолетового Облака, потому что хотела удивить различные супер-гильдии в борьбе за Остров Грома.
Подумав об этом, Алиса перевела взгляд на Ши Фэна, ее лицо напряглось.
"Мог ли он также обладать пиковым классом?" – Алиса вдруг вспомнила сцену, когда Ши Фэн разрезал огненные шары Огненного монарха. Ши Фэн определённо не достиг этого подвига, просто полагаясь на один-единственный навык берсерка. В конце концов, он был всего лишь игроком первого порядка, а не второго.
"Если это правда…"
Тогда Нулевое Крыло действительно было ужасным.
Несмотря на то, что это была гильдия выскочка в маленьком королевстве, у Нулевого Крыла было два игрока, которые владели пиковым наследием. Даже Чудо не смогло достичь того же.
* * *
– Они победили? – в VIP-зале глаза Пурпурного Нефрита горели боевым духом и разочарованием, когда она смотрела на Нежный Снег.
Изначально её целью было победить Чудесного Дракона Причудливого Меча. Но теперь Нежный Снег победила этого старого монстра, и была всего на несколько лет старше Пурпурного Нефрита. Более того, Нежный Снег никогда не проходила систему обучения какой-либо сверхдержавы. Это осознание задело гордость Пурпурного Нефрита.
Но это также возродило её надежду.
По крайней мере, теперь она знала, что кто-то из молодого поколения может победить Чудесного Дракона мечом.
– Нулевое Крыло – действительно интересная гильдия. Они продолжают удивлять всех, – наблюдая за Ши Фэном, Юань Тесинь вспомнил свою первую встречу с молодым человеком. Юноша, о котором не стоило упоминать, превратился в эксперта, которого боялся даже он сам. Это действительно заставило его задуматься, не стареет ли он. – Нефрит, пойдём. Аукцион Тёмной Арены, вероятно, вот-вот начнётся. Нам нужно выставить наши предметы.
Пурпурный Нефрит кивнула в ответ. Затем она последовала за Юань Тесинем и покинула VIP-зал.
* * *
В другой VIP-комнате Император Девяти Драконов был чрезвычайно бледен. Он побледнел ещё больше, когда заметил ухмылку Феникса Дождя. Хотя женщина ничего не сказала, ему показалось, что она вонзила нож ему в сердце.
"Чудо! Эта куча мусора! Из-за них я потерял так много ресурсов!"
Хотя он упомянул, что поставил лишь небольшое количество незначительных ресурсов на боевую команду Злого Дракона, на самом деле он поставил много превосходного оружия и снаряжения. Среди них было более пятидесяти единиц тёмно-золотого снаряжения сорокового уровня…
В настоящее время даже независимые опытные игроки были только на тридцать девятом или сороковом уровнях.
Несмотря на то, что Павильон Дракона и Феникса часто мобилизует своих членов, чтобы убивать полевых Боссов более высоких уровней, у них был очень маленький запас тёмно-золотого снаряжения сорокового уровня.
Тем не менее он потерял более пятидесяти штук в мгновение ока.
Имея пятьдесят предметов тёмного золота сорокового уровня, он мог бы легко нанять десять пиковых экспертов.
Однако больше всего его раздражал тот факт, что Феникс Дождя сколотила целое состояние.
Одной мысли о том, что Феникс Дождя получит эквивалент девяти эпических мантий мага, было достаточно, чтобы свести его с ума.
– Мы уходим!
Не говоря ни слова Фениксу Дождя, Император девяти Драконов вылетели из комнаты вместе с Боевым Драконом.
– Ха-ха-ха! Большая сестра Феникс, Нулевое Крыло потрясающе! Они действительно добились полной победы над боевой командой Злого Дракона! Мы не только заработали целое состояние от ставки, но и получили огромный выигрыш от общих ставок конкурентов! С этим нам не придется беспокоиться о том, что нам понадобятся ресурсы для соревнований на Острове Грома! – взволнованно воскликнула Синий Феникс, когда Император Девяти Драконов покинул комнату.
– На этот раз мы действительно победили. Тем не менее состязание на Острове Грома является ключевым, – произнесла Феникс Дождя, слабо улыбаясь.
Эта победа была для неё лишь второстепенной.
Что действительно впечатлило Феникс Дождя, так это сила, которую сегодня продемонстрировало Нулевое Крыло. С теми ресурсами, которые она получила сегодня, у них определённо был шанс занять два лагеря монстров.
* * *
Однако в другой VIP-комнате, когда Заброшенная Волна увидел, что боевая команда Асуры победила, он начал смеяться, как сумасшедший.
– Сейчас я позволю вам отпраздновать это событие. Но вскоре вы упадете с небес прямо в ад, – Заброшенная Волна зловеще улыбался, наблюдая за Ши Фэном и остальными.
Однако, когда Заброшенная Волна уже собирался покинуть комнату, он вдруг заметил знакомую фигуру в зоне отдыха боевой команды Асуры.
Этот человек был не кто иной, как командир Легиона Чистилища Чуда, Тысяча Миль.
Тысяча Миль не выказывал никакого гнева по поводу поражения боевой команды Злого Дракона. Напротив, он дружелюбно улыбался, приближаясь к Нежному Снегу.
Заброшенная Волна был потрясён.
Каждый раз, когда он разговаривал с Тысячью Миль, лицо этого человека оставалось безразличным. Тысяча Миль не испытывал к нему ни малейшего уважения, и всё же он улыбнулся Нежному Снегу. Как бы Заброшенная Волна на это не смотрел, он находил ситуацию странной.
* * *
– Приветствую, я Тысяча Миль, вице-лидер гильдии Чуда. Я наблюдал за всем соревнованием и должен признать, что Ваше выступление было ослепительным. Могу я спросить, не хотите ли Вы присоединиться к Чуду? Если да, то я гарантирую, что Вы немедленно будете повышены до должности старейшины гильдии и назначены вице-командиром в Легионе Чистилища. В будущем Вы можете даже стать вице-лидером гильдии.
Хотя тон Тысячи Миль был прост, его слова ошеломили всех на арене.
Даже члены боевой команды Злого Дракона, которые приближались с небольшого расстояния, показали ошеломленные выражения, и в их глазах, когда они смотрели на Тысячу Миль, было смущение.
– Что пытается сделать командир?
Молчаливый Марш не поверила своим ушам, когда услышала предложение Тысячи Миль.
Она не удивилась, что Тысяча Миль взяла на себя инициативу пригласить Нежный Снег в Чудо. Скорее, она была потрясена тем, что он пообещал Снежной Богине.
Чудо было супер-первоклассной гильдией. Когда дело доходило до количества и качества экспертов, Чудо было даже сильнее, чем некоторые супер-гильдии.
Из года в год у гильдии тоже не было недостатка в новичках. Однако ни один новичок никогда не становился старейшиной гильдии или вице-командиром одного из козырных легионов Чуда в тот момент, когда вступал. Даже Молчаливый Марш, гений Чуда, взращенная внутри, не получила такого обращения.
– На этот раз вице-лидер гильдии действительно идёт ва-банк, – Алиса просто улыбнулась.
Стать старейшиной в Чуде было чрезвычайно трудно, так как мест было очень мало. Если гильдия не расширится, число старейшин не увеличится. Что же касается должности вице-командира Легиона Чистилища, то за такую честь боролись бесчисленные игроки. У Тысячи Миль не было полномочий, чтобы отдать её.
Даже лидер гильдии Чуда не мог принять такое решение в одиночку. Столь важный вопрос необходимо было обсудить в высших эшелонах гильдии.
Поскольку Тысяча Миль говорил с такой уверенностью, он определённо был готов заплатить огромную цену, чтобы завербовать Нежный Снег. Судя по выступлению женщины в последнем матче, вполне возможно, что он сможет выполнить эти обещания.
Чудесный Дракон никак не прокомментировал этот вопрос. Тем не менее другие эксперты Чуда с завистью смотрели на Нежный Снег.
Он предложил ей должность одного из старейшин Чуда!
Все они стремились к этому положению. Только став старейшиной, можно было по-настоящему войти в ряды высших эшелонов Чуда. Это было похоже на вступление в высшее руководство компании.
Если они становились старейшинами Чуда, даже лидеры первоклассных гильдий должны были относиться к ним с уважением. Тысяча Миль даже обещал Нежному Снегу должность вице-лидера гильдии.
Если бы они могли стать вице-лидером гильдии, то получили бы часть акций гильдии. Они также могли влиять на решения гильдии.
Стоя рядом, Ши Фэн ничего не сказал по поводу предложения Тысячи Миль, хотя и нахмурился.
Браконьерский метод Тысячи Миль был идеальным отражением того, как действовали супер-первоклассные гильдии.
– Спасибо за приглашение. Однако я не собираюсь покидать Нулевое Крыло, – Нежный Снег без колебаний отклонила это предложение.
– Но почему? Разве Чудо не соответствует Нулевому Крылу? – Тысяча Миль нахмурился. Он не ожидал, что Нежный Снег отвергнет его так прямолинейно. Она даже не подумала о сделанном предложении. Эта реакция его немного разозлила. – Вы очень сильны. Если Вы останетесь в гильдии, подобной Нулевому Крылу, то не сможете реализовать свой потенциал. Однако, если Вы присоединитесь к Чуду, Вы сможете полностью проявить свои способности. В будущем, по мере развития Чуда, у Вас даже появится возможность стать лидером филиала гильдии и управлять целым королевством или империей.
Хотя Тысяча Миль не был громким, многие опытные игроки, присутствующие здесь, могли ясно слышать его слова, и все они задохнулись от шока.
Многие высшие эшелоны и лидеры гильдий с завистью смотрели на Нежный Снег. Им всем хотелось оказаться на ее месте.
Все знали, что Божественный Домен огромен и что даже супер-гильдии не могут единолично править всей игрой. Следовательно, сверхдержавы будут создавать филиалы гильдий в различных королевствах и империях, чтобы развивать и расширять свои гильдии в целом. Управление этими ответвлениями гильдий будет предоставлено лидерам филиалов. Стать главой филиала гильдии было равносильно созданию собственной гильдии. Более того, эта гильдия будет иметь поддержку супер-гильдии.
Стать одним из лидеров филиала Чуда было во много раз лучше, чем стать вице-лидером гильдии. Даже глава гильдии главного штаба должен был относиться к ним с уважением. Это было гораздо лучше, чем быть главой жалкой первоклассной гильдии.
– Что скажете? Вы не подумаете над моим предложением?
Тысячи Миль уже исследовал ситуацию с Нежным Снегом. Он знал, что Чёрная Вода аннексировала Уроборос. Уроборос больше не существовал в виртуальном игровом мире. Однако если Нежный Снег станет главой гильдии филиала, она будет вполне способна основать ещё один Уроборос. Только этот новый Уроборос будет носить имя Чуда.
Он верил, что это предложение может соблазнить Снежную Богиню. Это была, конечно, более высокая честь, чем быть вице-лидером гильдии Нулевого Крыла.
– Благодарю Вас за высокую оценку, вице-лидер гильдии Чуда. Однако я уже заявила, что не покину Нулевое Крыло. Если Вам больше нечего обсуждать, я пойду, – ответила Нежный Снег. Затем она повернулась и ушла, не желая иметь ничего общего с Тысячей Миль.
Все на арене были ошарашены.
Нежный Снег отбросила подобную возможность, ниспосланную небом. Они просто не могли понять, что происходит в голове у Нежного Снега. Неужели она утратила свое честолюбие, когда была главой первоклассной гильдии?
Даже если бы она потеряла это честолюбие, она всё равно хотела бы стать сильнее. В таком случае, присоединение к Чуду должно быть её лучшим вариантом.
– Старшая сестра Снег, ты такая классная! Я чуть не влюбилась в тебя! – глаза Фиолетового Облака ярко заблестели, когда она потянула руку Нежного Снега.
Ши Фэн тоже вздохнул с облегчением. Он был немного тронут ответом Нежного Снега.
Очень немногие могли сдержаться, столкнувшись с искушением реальности, не говоря уже об условиях, которые предлагал Тысяча Миль.
Что же касается Танцующего Пламени и Манящего Лета, то они просто улыбались Тысяче Миль. Хотя у них было несколько слов для этого человека, в конце концов они решили повернуться и уйти.
Чудо может быть непреодолимой сущностью для Нулевого Крыла прямо сейчас, но то же самое нельзя сказать о будущем. Они верили, что вскоре Ши Фэн превратит Нулевое Крыло в существо, которое превзойдет даже Чудо.
"Какая дура! Она лишилась здравомыслия!" – гневное пламя горело в глазах Тысячи Миль, когда он смотрел на удаляющуюся фигуру Нежного Снега. – "Просто подожди. Это не займёт много времени, прежде чем ты попросишь присоединиться к Чуду!"
Борьба за господство в Божественном Домене только начиналась.
Основные игроки начали получать маунтов, и различные группы начали занимать города NPC. Конфликт между странами был лишь вопросом времени. Более того, различные промышленные титаны начали нацеливаться на игру, вкладывая большие суммы. Вскоре конкуренция между гильдиями усилится.
Была поговорка, что "разрушение преследовало великих.” В такой конкурентной среде неудивительно, что завтрашний повелитель исчезнет из игры. В конце концов, только сверхдержавы, такие как Чудо, будут продолжать стоять высоко.
После чего Тысяча Миль вывел своих подчиненных с арены и направился к месту проведения аукциона Тёмной Арены.
* * *
Тем временем, в VIP-зале наверху, участники Полуночного Чаепития следили за каждой секундой соревнований.
"Какая интересная гильдия", – вишнево-красные губы Бесконечных Шрамов сложились в радостную улыбку, когда она посмотрела на членов боевой команды Асуры.
Из-за этого инцидента интерес Бесконечных Шрамов к гильдии, известной как Нулевое Крыло, вырос.
Её мнение было противоположно мнению тех, кто был шокирован и смущён.
Тот факт, что гильдия выскочка могла удержать бывшего лидера первоклассной гильдии от ухода, показывал, что в этой гильдии выскочке было нечто ещё более привлекательное, чем то, что могла предложить супер-первоклассная гильдия. Не было никакой другой причины, по которой кто-то, кто когда-то возглавлял свою собственную гильдию, отказался бы от редкой возможности проявить свои способности на большой сцене, предпочтя маленькое государство, на которое никто не обращал особого внимания.
* * *
Когда состязание закончилось, Ши Фэн направился к стойке обмена валюты на Тёмной Арене.
Прежде чем началось соревнование, он захватил с собой все ресурсы гильдии. После этого он сознательно согласился на вызов Чудесного Дракона, чтобы подтолкнуть хозяина Тёмной Арены к увеличению ставки выплат в соревновании.
И действительно, как он и ожидал, хозяин в конце концов предложил ставку выплаты от одного до девяти за полную победу. После этого он поставил всё, что мог позволить себе проиграть на боевую команду Асуры.
– Вот мой билет. Я хотел бы забрать свои ресурсы. Ши Фэн улыбнулся, протягивая билет, выданный хозяином Тёмной Арены женщине-игроку, стоявшей за стойкой. Он поставил триста с лишним единиц тёмно-золотого снаряжения сорокового уровня, восемьсот с лишним единиц снаряжения чистого золота сорокового уровня, а также множество высокопорядковых магических свитков и редких материалов. Общая сумма его ставки легко превысила девяносто тысяч золотых.
– Сэр, это... – женщина за стойкой чуть не подпрыгнула от неожиданности, увидев билет Ши Фэна.
– Что-то случилось? – спросил Ши Фэн у секретарши.
– Нет, сумма просто слишком велика для меня. Мне придётся спросить у своего начальства, прежде чем я смогу перевести ресурсы, – сказала секретарша, горько улыбаясь.
Количество ресурсов, записанных на билете, который показал Ши Фэн, было пугающим.
Обычно на Тёмной Арене делалось много ставок, и нередко игроки ставили несколько сотен или даже более тысячи единиц оружия, снаряжения, редких материалов и инструментов. Но ставка Ши Фэна полностью выходила за рамки. Только тёмно-золотое снаряжение сорокового уровня, которое он поставил, насчитывало более трёхсот штук…
Основное снаряжение различных крупных гильдий всё ещё было тридцать пятого уровня. Оружие и экипировка сорокового уровня всё ещё считались редкостью, тем более оружие и экипировка сорокового уровня ранга тёмного золота. Обычно гильдии передают в пользование такие предметы своим экспертам. Очень немногие гильдии были бы готовы рисковать этими предметами.
В этом соревновании, хотя было довольно много первоклассных гильдий, которые имели снаряжение тёмного золота сорокового уровня, максимум они ставили только от двадцати до тридцати штук. Даже тогда это считалось экстравагантностью. В целом, большинство ставок гильдий были сделаны на оружие и снаряжение тридцать пятого уровня, инструменты и редкие материалы.
Самое главное, что Ши Фэн сделал ставку на полную победу боевой команды Асуры. Тёмная Арена должна была компенсировать ему в девять раз больше ресурсов, чем он поставил.
Согласно правилам Тёмной Арены, игроки получат приоритет над ресурсами того же ранга, когда будут претендовать на свой выигрыш.
Другими словами, если игрок сделал ставку на тёмно-золотое снаряжение сорокового уровня, как только соревнование закончилось, и упомянутый игрок собрал свой выигрыш, Тёмная Арена дала бы этому игроку снаряжение сорокового уровня ранга тёмного золота, которое было поставлено на проигравшую команду. Только когда Тёмная Арена израсходует имеющееся снаряжение тёмного золота сорокового уровня, она будет компенсировать игроку предметами более низкого ранга.
Между тем, это соревнование было необычным. Вместо того чтобы полагаться на систему, хозяин Тёмной Арены играл в бухгалтера. В результате ставки не соответствовали естественным ставкам выплат, что привело к несбалансированному коэффициенту выплат. Если ставки на проигравшую боевую команду были недостаточны, чтобы покрыть ставки, сделанные на победившую боевую команду, хозяин должен был покрыть всё остальное.
Ши Фэн поставил более трёхсот единиц тёмно-золотого оружия и снаряжения сорокового уровня. Другими словами, Тёмная Арена должна была заплатить ему более двух тысяч семисот единиц тёмно-золотого снаряжения сорокового уровня. Ши Фэн также должен был получить более семи тысяч единиц экипировки чистого золота сорокового уровня…
Он определённо собирался выжать хозяина досуха.
С таким количеством оружия и снаряжения можно легко вооружить легион из тысячи экспертов сорокового уровня и даже останется.
Даже хозяин Тёмной Арены не мог собрать так много предметов за короткое время.
На Тёмной Арене, было минимальное требование к качеству поставляемых предметов. Например, мифриловое снаряжение тридцать пятого уровня не будет принято. Абсолютным минимумом было оружие или снаряжение тридцать пятого уровня ранга чистого золота. То же самое можно сказать и о редких материалах и инструментах.
Хотя многие ставили на боевую команду Злого Дракона, было ещё несколько игроков, которые ставили на полную победу боевой команды Асуры. На самом деле, один человек даже поставил эпический предмет. После рассмотрения всех ставок оставшихся ресурсов будет недостаточно, чтобы погасить ставку Ши Фэна.
Через некоторое время секретарша наконец получила ответ от своего начальства. Повернувшись к Ши Фэну, секретарша неловко сообщила:
– Сэр, поскольку Ваша ставка была несколько велика, мы не можем передать все необходимые ресурсы в течение короткого периода. Помимо ресурсов того же ранга, могу я узнать, готовы ли вы принять часть оплаты монетами или Магическими кристаллами?
– Это прекрасно. Я приму оплату как монетами, так и Магическими кристаллами, – Ши Фэн кивнул.
Он не был особенно удивлён таким исходом. Хозяин установил слишком высокие ставки выплат. Даже если многие люди ставили на победу команды Злого Дракона, наверняка найдутся те, кто испытает свою удачу. Вполне естественно, что хозяин оказался в затруднительном положении. В конце концов, добыть ресурсы высшего уровня было не так-то просто. Даже супер-гильдии не были застрахованы от трудностей.
На самом деле, единственная причина, по которой у него было так много предметов под рукой, было благодаря Пантеону, Чёрной Воде и Небесному Погребению. Если бы он не поймал и не убил так много их опытных и элитных игроков, молодой человек также не смог бы собрать так много предметов. В конце концов, когда он помещал предметы такого ранга на склад гильдии, члены гильдии очень быстро обменивали их на очки вклада гильдии.
Если, конечно, хозяин не позволит своим собственным экспертам гильдии ходить голыми. Очевидно, это было невозможно.
После этого Ши Фэн заставил Танцующее Пламя, и остальных перевозить его выигрыш.
В общей сложности Ши Фэн выиграл десятки тысяч единиц оружия, снаряжения, инструментов и редких материалов. Даже его собственная сумка не могла вместить столько вещей.
– Лидер гильдии, ты только что ограбил склад Тёмной Арены? – Танцующее Пламя затаила дыхание, глядя на оружие и снаряжение в своей сумке.
Если бы это было обычное оружие и снаряжение, она бы ничего не сказала. Даже самый низший предмет был экипировкой чистого золота тридцать пятого уровня…
– Наш урожай даже больше, чем когда мы уничтожили армию Чёрной Воды. Теперь ещё очень долго наша гильдия не будет беспокоиться об оружии и снаряжении, – глаза Нежного Снега заблестели, когда она посмотрела на выигрыш Ши Фэна. – С этим оружием и снаряжением наша гильдия может снова начать расширяться.
Оружие и снаряжение были основой гильдии.
Чтобы создать гильдию, сначала нужно было разработать оружие и снаряжение для будущих членов. В настоящее время основными источниками оружия и снаряжения гильдий были мощные полевые Боссы и масштабные командные подземелья. Именно поэтому различные крупные гильдии нуждались в экспертах. Если эксперты не возьмут на себя инициативу, элитным и обычным игрокам было бы очень трудно убивать мощных монстров или совершать набеги на сложные командные подземелья.
Однако Нежный Снег не знала, что их урожай с Тёмной Арены не только помог подготовить Нулевое Крыло к его следующему расширению, но и покрыл их строительные сборы для повышения Города Каменного Леса до среднего ранга.
Затем Ши Фэну просто нужно было заплатить за строительство, и NPC начнут восстанавливать Город Каменного Леса в соответствии с чертежом города гроссмейстера.
– Пока отнесите эти вещи обратно в гильдию. Я пойду и приму участие в аукционе, – когда Ши Фэн взглянул на часы, он заметил, что до начала Тёмного Аукциона осталось меньше десяти минут. Было бы огромной потерей упустить его.
Более того, Ши Фэн только что получил от хозяина четыреста двести тысяч Магических кристаллов и пятьдесят тысяч золотых монет. Он практически опустошил карманы хозяина.
После чего Ши Фэн поспешил к месту проведения аукциона.
Тёмный Аукцион был известен как один из крупнейших аукционов в Божественном Домене. На аукцион всегда выставлялось множество предметов, и каждый из них отличался превосходным качеством. Даже фрагментированные легендарные предметы были выставлены на продажу в прошлом. Хотя многие крупные гильдии хотели участвовать, это было чрезвычайно трудно сделать.
Минимальное требование для участия в Тёмном Аукционе было таким же, как и для выхода на Тёмную Арену в прошлом. Кроме того, каждое приглашение было ограничено одним человеком. Нельзя было приводить гостей.
Конечно, эти правила еще не были реализованы. Любой игрок, получивший приглашение на Тёмную Арену, мог принять участие в аукционе.
Как только Ши Фэн достиг верхнего этажа Подземной Арены, он заметил море людей. Было более чем вдвое больше игроков, которые наблюдали за соревнованием. Сюда прибыли высшие эшелоны из супер-гильдий и супер-первоклассных гильдий, которых не было в зале.
Пока Ши Фэн искал место, чтобы сесть, сзади раздался знакомый голос:
– Е Фэн?
Когда Ши Фэн услышал этот голос, он не мог не повернуться к его источнику.
Тут же он заметил Осеннюю Гусыню. Она уже поднялась до сорок первого уровня и носила серебряную броню, отделанную красным. Рядом с Осенней Гусыней стоял командир Копья Бога Ветра, Падший Ветер. Парень уже достиг сорок второго уровня. Его уровень привлекал довольно много внимания, когда молодой человек стоял среди толпы.
Рядом с этими двумя стояла очаровательная красавица. На женщине были тёмно-красные кожаные доспехи, а на поясе висел изодранный и сломанный меч. Несмотря на то, что она скрывала свой уровень под чёрным плащом, можно было легко сказать, что девушка являлась первоклассным ассасином, основываясь на её острой ауре.
Более того, Ши Фэн был очень хорошо знаком с лицом этой красавицы. Почти каждая сверхдержава в Божественном Домене знала прозвище этой женщины.
Она была Гордыней, одной из Цветка Семи Грехов!
"Они действительно знают друг друга?"
Ши Фэн был немного удивлён, увидев этих троих идущими вместе.
Он и представить себе не мог, что Копьё Бога Ветра может быть связано с Цветком Семи Грехов…
Цветок Семи Грехов был организацией, которую даже супер-гильдии не осмеливались провоцировать. Между тем, внутри организации самыми известными игроками были не кто иные, как Семь Грехов. Несравненная красавица, стоявшая перед ним, Скрытая Душа, носила титул Гордыня!
В прошлом Цветок Семи Грехов был нанят, чтобы убить лидера супер-гильдии. В конце концов организация выполнила эту задачу. Между тем, Скрытая Душа была среди тех, кто принимал участие в убийстве.
Лидер супер-гильдии был необычайно силён. В противном случае он вообще не поднялся бы до такого положения. Кроме того, большая группа лучших экспертов обычно следовала за лидерами гильдии, делая убийства почти невозможными, но Цветок Семи Грехов преуспел.
Из-за этого инцидента слава Скрытой Души взлетела до небес. Этот инцидент потряс весь виртуальный игровой мир.
Заметив волнение Осенней Гусыни, Скрытая Душа взглянула на Ши Фэна, прежде чем мягко спросить:
– Гусыня, он знакомый?
В этот момент Ши Фэн был одет в черный плащ, поэтому она не могла проверить его уровень. Однако тот факт, что этот человек был допущен на Темный Аукцион, доказывал его статус.
– Ммм. Е Фэн – это эксперт, о котором мы тебе уже говорили. Если бы не его помощь, наше Копьё Бога Ветра сильно пострадало бы, – кивнула Осенняя Гусыня.
– Совершенно верно. Если бы не брат Е Фэн, протянувший руку помощи, мы были бы пойманы в ловушку внутри Испытания Богов, – сказал Падший Ветер.
– Итак, это тот самый парень, о котором вы говорили, – Скрытая Душа стала изучать Ши Фэна более тщательно.
Пока Скрытая Душа спокойно наблюдала за Ши Фэном, Падший Ветер и Осенняя Гусыня подошли к нему поздороваться.
– Брат Е Фэн, давно не виделись, – улыбаясь, Падший Ветер продолжал: – Я никогда не думал, что ты тоже будешь участвовать в аукционе. Почему бы тебе не присоединиться к нам?
Он лично видел силу Ши Фэна и восхищался этим человеком. Именно благодаря Ши Фэну он улучшил свои боевые стандарты. Если бы это было возможно, парень действительно хотел бы спарринговать с Ши Фэном в будущем.
– Точно-точно. На этот раз мы пришли сюда со старшей сестрой Душой. Пригласительный билет старшей сестры Души позволил нам воспользоваться комнатой на втором этаже. В этих комнатах можно узнать, какие предметы выставлены на аукцион. Так будет легче сделать ставку на то, что хочется, – добавила Осенняя Гусыня.
Поначалу Ши Фэн недоумевал, почему Падший Ветер и Осенняя Гусыня так удивились, увидев его. По логике вещей, они должны были увидеть его на арене. Однако, услышав комментарии, он всё понял.
Немногие особенно интересовались соревнованиями на Тёмной Арене. В конце концов, различные сверхдержавы никогда не покажут здесь свою истинную силу. Однако для Тёмного Аукциона это была совсем другая история.
Поэтому не было ничего необычного в том, что другие не знали о его положении.
Более того, Скрытая Душа привела Падшего Ветра и Осеннюю Гусыню в качестве гостей. Это делало ещё менее вероятным то, что они знали о боевой команде Асуры.
Видя, что и Падший Ветер, и Осенняя Гусыня страстно пригласили его присоединиться к ним, Ши Фэн согласился, обдумав этот вопрос.
Не каждый мог войти в комнаты второго этажа. Только сверхдержавы имели такую привилегию.
Тем временем, как и говорила Осенняя Гусыня, комнаты второго этажа представляли собой предварительный просмотр выставленных на аукцион предметов. С таким пониманием можно было организовать свои фонды и спланировать предметы, которые они хотели купить. Это было преимущество статуса и положения. Люди же из первоклассных гильдий или ниже могли только терпеливо ждать раскрытия предметов.
Пока Ши Фэн болтал с Падшим Ветром, пока они поднимались наверх, Скрытая Душа потянула Осеннюю Гусыню в сторону и тихо спросила:
– Малышка Гусыня, ты сказала, что Дождь отказалась покинуть свою гильдию из-за него?
– Я не уверена. Я знаю только, что Е Фэн несколько раз ходил с Дождём на квесты. После этого, сколько бы я ни уговаривала её, она отказывается покидать Нулевое Крыло. Однако Нулевое Крыло впечатляет. Теперь, когда я думаю об этом, даже я немного завидую ей, – сказала Осенняя Гусыня, качая головой.
– Вот оно как, – услышав слова Осенней Гусыни, Скрытая Душа бросила на Ши Фэна ледяной взгляд. – Похоже, мне придётся найти возможность познакомиться с ним поближе.
* * *
Комнаты Тёмного Аукциона на втором этаже были довольно просторны. Каждая из них была размером примерно с баскетбольную площадку. Кроме сотрудника, находившегося внутри, там был стол, уставленный драгоценными алкогольными и безалкогольными напитками. Любая бутылка на витрине могла легко продаваться за пятьдесят или шестьдесят серебряных монет, а некоторые стоили более трёх золотых. Тот факт, что хозяин Тёмной Арены предлагал гостям столько напитков, сколько они хотели, показывал, насколько он богат.
Падший Ветер сглотнул, когда увидел спиртное.
Даже он не мог позволить себе алкоголь стоимостью три золотых за бутылку. Обычно он считал вино стоимостью в несколько десятков серебряных монет достаточно экстравагантным.
После того как Ши Фэн и остальные заняли свои места, сотрудник вручил каждому из них список выставленных на аукцион предметов.
– Дорогие гости, наш аукцион будет разделён на два сегмента. Мы проведём первый сегмент, и все товары для продажи записаны в этом списке. Вторым сегментом будет торговая сессия. Если у вас есть какие-либо предметы, которые вы хотите выставить на продажу, наш аукционный дом будет представлять вас. Однако, чтобы гарантировать качество продукции, мы будем взимать плату за обработку в размере сорока Магических кристаллов или десяти золотых монет за каждый предмет. В случае сырья мы будем взимать шестьдесят Магических кристаллов или пятнадцать золотых монет за стек.
После того, как все получили список, сотрудник объяснил общий процесс Тёмного Аукциона.
Падший Ветер и Осенняя Гусыня нахмурились, услышав объяснение.
– Это какое-то мошенничество, – прошептала Осенняя Гусыня.
Просто получить помощь аукционного дома в продвижении своих товаров стоило минимум сорок Магических кристаллов или десять золотых монет. Не было даже гарантии, что их сделка будет успешной. Это было практически ограбление средь бела дня!
Даже опытным игрокам приходилось долго фармить, чтобы собрать десять золотых монет. В противном случае они бы не беспокоились о том, чтобы позволить себе маунта.
Падший Ветер и Осенняя Гусыня наконец поняли, почему хозяин предлагал так много дорогих напитков в этих комнатах на втором этаже. Похоже, они уже заплатили за выпивку.
На аукционе толпа была больше заинтересована в торговой сессии, чем в вещах организатора. В конце концов, в Божественном Домене было много бесценных сокровищ. Присутствующие обычно не нуждались в монетах и Магических кристаллах. Они были более склонны тратить эти валюты на покупку предметов, которые не были доступны на рынке.
Скрытая Душа просто улыбнулась реакции Осенней Гусыни.
Любой, кто мог получить приглашение в номер на втором этаже, обладал исключительным статусом или положением. Для таких людей, как они, сорок Магических кристаллов и десять золотых монет были не более чем мелочью.
Кроме того, целью этого требования было обеспечение качества предметов игроков. Если бы предмет не представлял особой ценности, то не стоило бы вкладывать десять золотых.
Здесь все были богаты. Они, естественно, не будут тратить своё время на проверку бесполезных предметов.
После того, как сотрудник закончил свои объяснения, три человека подошли к центру аукционного зала. Среди них были две высокие, красивые женщины-игроки. Этим женщинам было специально поручено демонстрировать выставленные на аукцион предметы. Последним был мужчина средних лет. Очевидно, это был аукционист.
Когда эти три человека заняли центральное место на сцене, зал погрузился в тишину.
Эти игроки замолчали, потому что первый выставленный на аукцион предмет был просто слишком пугающим. Это был предмет наследия, который позволял одному классу достичь скрытого класса!
– Это действительно предмет наследия!
– Хозяин просто слишком удивительный! Он выставляет на аукцион и такой предмет!
– Какое богатство!
…
В аукционном зале внезапно поднялся шум. Даже люди в комнатах второго этажа не могли не обратить внимания на предмет, который был вынесен. Хотя они уже давно знали, что предмет наследия будет выставлен на аукцион, информация, которой они располагали относительно этого предмета, была очень расплывчатой. В результате они могли только ждать, когда аукционный дом официально объявит о специфике предмета наследия.
Скрытые классы больше не были тайной в Божественном Домене. Тем не менее получить его было всё ещё чрезвычайно трудно – даже труднее, чем получить эпический предмет. Более того, в отличие от эпических предметов, где в конечном итоге наступит время, когда они будут отброшены, скрытые классы могут сопровождать игроков на протяжении всей их игровой карьеры в Божественном Домене.
В настоящее время любая гильдия, получившая ключ или предмет, ведущий к скрытому классу, даже не подумает о его продаже.
Между тем, видя, что первый предмет, продемонстрированный на Тёмном Аукционе, уже был настолько впечатляющим, можно не сомневаться, что последующие предметы будут примерно такого же качества.
– Я думаю, что каждый уже видел этот предмет. Что же касается точной информации об этом предмете, то извините нас за то, что мы не разглашаем её. Считайте это мерой безопасности для покупателя. Тем не менее я всё ещё могу поделиться основными деталями этого предмета со всеми. Это щит наследия Магического Рыцаря. Согласно рангам наследия, это считается продвинутым наследием. Однако это скрытый класс типа защиты. Я считаю, что каждый должен хорошо знать, что его ценность не меньше, чем у пиковых наследий. Поскольку этот предмет очень особенный, продавец этого предмета принимает только Магические кристаллы. Начальная ставка устанавливается на уровне двадцати тысяч кристаллов, и каждый прирост должен быть не менее тысячи кристаллов. Давайте начнём!
Как только аукционист закончил говорить, во всем аукционном зале поднялся настоящий фурор.
Стартовая ставка была слишком высока. Все были шокированы этим.
Тёмный Аукцион принимал оплату как Магическими кристаллами, так и монетами. Однако, по сравнению с Магическими кристаллами, различные крупные гильдии предпочитали платить монетами, так как Магические кристаллы действительно было трудно получить. В отличие от монет, источниками Магических кристаллов были только Боссы подземелий или монстры в некоторых региональных подземельях. Других надежных способов получения Магических кристаллов не существовало.
Единственным положительным моментом было то, что различные крупные гильдии всегда копили Магические кристаллы на случай непредвиденных ситуаций. Между тем, чтобы успешно приобрести предметы, к которым они стремились, они, естественно, захватили с собой весь свой запас на всякий случай.
Тем не менее только начальная ставка уже составляла двадцать тысяч Магических кристаллов – цена, которую очень немногие гильдии могли себе позволить. Даже первоклассные гильдии содрогнулись от этой цифры.
Однако скрытый класс, о котором сейчас шла речь, был скрытым классом оборонительного типа. Различные крупные гильдии и знаменитые команды авантюристов все еще должны были попытаться, даже если они знали, что цена была смехотворно высока. В конце концов, МТ был ядром команды. Общая сила у команды с мощным MT поднимется на совершенно новый уровень.
– Двадцать две тысячи кристаллов!
– Двадцать четыре тысячи кристаллов!
– Двадцать шесть тысяч кристаллов!
…
Тут же люди по всему аукционному залу начали выкрикивать предложения одно за другим. В мгновение ока цена щита наследия взлетела выше тридцати тысяч Магических кристаллов.
Если перевести это в монеты, это будет эквивалентно семи с половиной тысячам золотых монет, что является значительной суммой даже для первоклассных гильдий. Более того, даже если бы у человека было семь с половиной тысяч золотых, он не смог бы купить тридцать тысяч Магических кристаллов.
"Магический Рыцарь?" – Ши Фэн был несколько удивлён, глядя на массивный, потрепанный щит, выставленный на сцене.
Он никогда не думал, что Тёмный Аукцион сможет получить наследие класса Магических Рыцарей.
Класс Магических Рыцарей был очень известным скрытым классом в прошлом. Это значительно усилило не только атакующие возможности МТ, но и их оборонительные возможности. Самое главное, что МТ, которые изменили класс на класс Магического Рыцаря, получили огромный импульс к своему сопротивлению магии. Этот класс был чрезвычайно редким скрытым классом.
Если бы он мог заставить одного из МТ гильдии стать Магическим Рыцарем, ему было бы гораздо легче совершать набеги на региональное подземелье пятидесятого уровня Башню Времени в будущем.
В прошлом Башня Времени была местом, за которое соревновались все соседние королевства и империи.
Башня Времени не только производила Магические кристаллы, но, что самое важное, она также производила Кристаллы семи светил! Система Пространства Разума была активирована намного позже в прошлом. Следовательно, к тому времени, когда она была активирован, основные игроки уже давно превысили предел уровня входа в Башню Времени. Даже тогда битва за подземелье ни разу не прекратилась.
С учётом того, что Система Пространства Разума была активирована так скоро, Ши Фэн мог себе представить, насколько интенсивной будет конкуренция за Башню Времени.
Между тем, практически все монстры внутри подземелья наносили высокий магический урон. Излишне говорить, что Боссы внутри было таким же. Без достаточного магического сопротивления войти в подземелье было бы просто самоубийством.
В настоящее время основные силы различных гильдий в Божественном Домене находились лишь на небольшом расстоянии от достижения пятидесятого уровня. Следовательно, Ши Фэн должен был сделать некоторые приготовления в ожидании.
Прежде чем Ши Фэн успел сделать свою собственную ставку, он внезапно услышал голос Скрытой Души.
– Пятьдесят тысяч кристаллов!
Сразу же весь аукционный зал погрузился в тишину, все повернулись, чтобы посмотреть на комнату, в которой находилась Скрытая Душа.
Если бы комнаты второго этажа не скрывали личности находящихся там людей, скорее всего, взгляды с первого этажа уже несколько раз убили бы Скрытую Душу.
Тем временем Осенняя Гусыня и Падший Ветер, сидевшие рядом со Скрытой Душой, потрясённо смотрели на свою спутницу.
Они и представить себе не могли, что Скрытая Душа может вынуть столько Магических кристаллов.
Копьё Бога Ветра можно было считать чрезвычайно известной командой авантюристов в Империи Темной Ночи. Однако даже им было бы трудно собрать десять тысяч Магических кристаллов в одно мгновение. Тем не менее Скрытая Душа, которая не принадлежала ни к одной гильдии, фактически сделала ставку в пятьдесят тысяч Магических кристаллов.
Более того, игроки не могли сделать ставку, если у них не было соответствующих предметов.
После того, как зал первого этажа погрузился в кратковременную тишину, многие люди быстро отказались от щита наследия. Хотя они и хотели получить его, у них просто не было возможности сделать это.
– Пятьдесят одна тысяча кристаллов!
– Пятьдесят две тысячи кристаллов!
– Пятьдесят три тысячи кристаллов!
…
Внезапно количество высших руководителей первоклассных гильдий, выкрикивающих ставки на первом этаже, резко сократилось. В этот момент любая гильдия на первом этаже, способная торговаться, использовала практически все Магические кристаллы, которыми располагала гильдия, готовая сорвать банк, чтобы получить щит наследия. В результате цена щита наследия продолжала расти тысячами.
– Семьдесят тысяч кристаллов!
Это была ставка Тысячи Миль, который также находился в комнате на втором этаже.
Эта цена немедленно заставила замолчать руководство гильдий с первого этажа, которые все еще рассматривали возможность торгов.
Это были семьдесят тысяч Магических кристаллов!
В пересчёте на монеты это будет семнадцать с половиной тысяч золотых. С такими деньгами они могли бы даже купить хороший участок земли в столице империи.
– Восемьдесят тысяч кристаллов!
В это время из другой комнаты пришла новая заявка. На этот раз ставка увеличилась сразу на десять тысяч Магических кристаллов.
Эта ситуация ошеломила игроков на первом этаже.
Просто вынимание пятидесяти тысяч Магических кристаллов уже погрузило различные первоклассные гильдии в финансовый кризис. И всё же, судя по поведению тех, кто находился в комнатах второго этажа, они только начинали.
Неравенство в экономической силе обеих сторон было подобно разнице между небом и землей.
– Мастер Павильона, если мы потратим восемьдесят тысяч Магических кристаллов, чтобы купить это наследие, это будет несколько рискованно, когда начнутся торги за эти два предмета, – напомнил Боевой Дракон.
В их поездке на Тёмную Арену на этот раз наблюдение за соревнованием было только второстепенным. Их истинной целью были два последних предмета Тёмного Аукциона.
– Это не имеет значения. Даже если бы мы действительно попытаемся соревноваться, мы не сможем получить оба этих предмета. Вместо того, чтобы в конечном итоге получить вообще ничего, гораздо лучше, если мы сначала получим это наследие Магического Рыцаря. Позже мы можем просто довольствоваться соревнованием только за один из этих предметов, – спокойно ответил Император Девяти Драконов.
До того, как стало известно, что предмет наследия предназначен для класса Магических Рыцарей, он действительно не интересовался им. Однако скрытый класс оборонительного типа мог бы оказать ему существенную помощь на Острове Грома. Более того, если он заставит одного из рыцарей-хранителей гильдии начать процесс смены класса сразу же после своего возвращения, они все еще смогут успеть на состязание вовремя.
Однако, как только Император Девяти Драконов сделал свою ставку, кто-то сделал новую.
– Сто тысяч кристаллов!
Это была цена, которая заставила даже игроков в разных комнатах на втором этаже вздрогнуть.
– Что за происхождение у этих людей в комнате? Неужели они сошли с ума?
– За такую цену можно купить даже фрагментированный легендарный предмет.
Все обернулись, чтобы посмотреть на комнату, которая сделала эту ставку.
– Старшая сестра Душа? – Осенняя Гусыня чувствовала себя так, словно это была ее первая встреча со Скрытой Душой.
Цена в сто тысяч Магических кристаллов также заставила игроков в комнатах второго этажа призадуматься. Все они чувствовали, что эта цена превзошла их первоначальные ожидания.
– Сто тысяч кристаллов раз!
– Сто тысяч кристаллов два!
…
Как раз в тот момент, когда молоток собирался приземлиться в третий раз, в аукционном зале появилась новая заявка.
– Сто двадцать тысяч кристаллов!
Слова "сто двадцать тысяч кристаллов", эхом разнесшиеся по тихому аукционному залу, призвали внезапный переполох.
– Да кто же это такой богатый?! Вы можете купить несколько эпических предметов по этой цене!
– Это безумие!
– Сто двадцать тысяч кристаллов... Это уже вдвое превышает запасы нашей гильдии…
…
Все присутствующие были шокированы ценой наследия Магического Рыцаря.
Тем временем Тысяча Миль, сделавший ставку, бросил тревожный взгляд на комнату Скрытой Души.
"Теперь, когда я поднял на двадцать тысяч, я отказываюсь верить, что ты осмелишься конкурировать со мной!"
Изначально Тысяча Миль рассчитывал получить наследие всего за девяносто тысяч Магических кристаллов. После этого у него всё ещё будет приличное количество кристаллов, чтобы побороться за финальные предметы. Однако теперь его планы были нарушены.
Чтобы гарантировать себе покупку наследия, ему ничего не оставалось, как поднять цену на двадцать тысяч кристаллов, чтобы отпугнуть возможных конкурентов.
Однако, после минутного молчания, Скрытая Душа снова призвала новую ставку.
– Сто тридцать тысяч кристаллов!
У неё не было ни малейшего колебания, когда она объявляла эту цену.
"Конечно, Цветок Семи Грехов богат", – Ши Фэн был поражён, глядя на спокойную женщину, сидящую рядом с ним.
В отличие от супер-гильдий, у Цветка Семи Грехов не было бесчисленных игроков, собирающих Магические кристаллы для них. Когда дело доходило до Магических кристаллов, организация абсолютно не должна быть в состоянии соперничать с супер-гильдиями. Тем не менее Скрытой Душе всё же удалось с лёгкостью вынуть сто тридцать тысяч Магических кристаллов. Можно было сказать, насколько могущественна организация убийц.
– Сто тридцать пять тысяч кристаллов! – взревел Тысяча Миль.
Эта цена уже приближалась к его приемлемому пределу.
– Сто сорок тысяч кристаллов! – Скрытая Душа просто улыбнулась, когда она сделала ещё более высокую ставку.
Эта цена уже удерживала всех остальных в аукционном зале от конкуренции за щит наследия.
– Чёрт возьми! Кто пытается соперничать со мной?! – Тысяча Миль прямо сейчас сгорал от ярости. Класс Магического Рыцаря был скрытым классом, идеально подходящим для него. Тем не менее судя по реакции противника, у них всё ещё было много свободных средств. Другая сторона также казалась непреклонной в получении наследия Магического Рыцаря, несмотря ни на что. – Раз уж ты хочешь соревноваться со мной, я хочу посмотреть, какие у тебя способности!
– Сто шестьдесят тысяч кристаллов!
В тот момент, когда он сделал эту ставку, даже игроки, занимавшие комнаты на втором этаже, были ошеломлены.
Даже супер-гильдии потребуется много времени, чтобы накопить такое количество Магических кристаллов. Однако теперь все эти ресурсы были потрачены на усовершенствованное наследие. Вместо того, чтобы делать это, было бы намного лучше получить себе целый комплект эпического снаряжения. Улучшения, которые мог бы принести такой комплект, определенно были бы намного больше, чем то, что мог бы сделать класс Магического Рыцаря.
Только когда аукционист в первый раз стукнул молотком, все очнулись от оцепенения.
"Как и следовало ожидать от Тёмного Аукциона", – Скрытая Душа не смогла удержаться и беспомощно покачала головой, на ее лице появилась улыбка, когда она повернулась, чтобы посмотреть на комнату Тысячи Миль. – "Однако это тоже хороший результат. По крайней мере, позже у меня будет на одного конкурента меньше".
Теперь, когда цена щита наследия уже достигла этой точки, даже она больше не могла конкурировать за него.
Причина была не в недостатке Магических кристаллов.
На этот раз она пришла сюда за двумя вещами, одной из которых было наследие Магического Рыцаря, о котором Цветок Семи Грехов узнал тайно. Однако другой предмет имел более высокий приоритет. Если бы она купила наследие Магического Рыцаря сейчас, то определённо не смогла бы получить другой предмет.
Когда молоток аукциониста опустился во второй раз, весь аукционный зал по-прежнему молчал. Видя такое положение вещей, Тысяча Миль невольно вздохнул с облегчением.
У него было разрешение использовать только сто сорок тысяч Магических кристаллов, которые гильдия приготовила для этого аукциона. Он очистил свой собственный запас, чтобы покрыть излишки, и даже занял много денег у Алисы.
Если бы сейчас кто-то предложил более высокую цену, у него действительно не было бы выбора, кроме как отказаться от наследства.
Но, к счастью, он, наконец, смог достичь своей цели, потратив сто шестьдесят тысяч Магических кристаллов.
– Сто шестьдесят пять тысяч!
Как раз в тот момент, когда молоток аукциониста собирался опуститься в третий раз, снова прозвучала новая заявка. Все сразу же повернулись, чтобы посмотреть на комнату Скрытой Души.
– Чёрт возьми! Разве он уже не сдался?! – холодный блеск мелькнул в глазах Тысячи Миль.
Тем временем в комнате Скрытой Души Падший Ветер и Осенняя Гусыня ошеломлённо смотрели на Ши Фэна.
"Почему у него так много Магических кристаллов?"
Сбитая с толку Скрытая Душа тоже смотрела на спокойного воина. Она просто не могла поверить, что это правда.
Если бы сверхдержава предложила столько Магических кристаллов за наследие Магического Рыцаря, она бы, самое большее, чувствовала себя немного разочарованной своей потерей. Однако Ши Фэн не принадлежал ни к какой сверхдержаве, но все же ему удалось принести такое количество Магических кристаллов; отсюда и её крайний шок.
В конце концов, запас Магических кристаллов первоклассной гильдии не составлял и половины этой суммы.
Между тем, Осенняя Гусыня и Падший Ветер были так же потрясены.
Нулевое Крыло было слишком богатым!
Как только все подумали, что цена наследия Магического Рыцаря будет продолжать расти, вопреки ожиданиям, Тысяча Миль замолчал.
Хотя цена увеличилась всего лишь на пять тысяч Магических кристаллов, это была сумма, которую, несмотря ни на что прямо сейчас он не мог перебить, если он не использовал бы подготовленные гильдией Магические кристаллы. Однако этот вариант, очевидно, не был жизнеспособным. Поэтому ему ничего не оставалось, как смотреть, как аукционист стучит молотком снова и снова.
– Давайте поздравим гостя в номере ноль семнадцать с получением наследия Магического Рыцаря! – в этот момент аукционист был в восторге. Это был только первый лот аукциона, но он уже был продан по такой хорошей цене. Остальная часть аукциона, без сомнения, будет ещё более оживленной.
Тем временем Ши Фэн тоже стиснул зубы, заплатив аукционному дому сто шестьдесят пять тысяч Магических кристаллов.
Если бы не Кристаллы семи светил в Башне Времени, он ни за что не потратил бы сто шестьдесят пять тысяч Магических кристаллов на наследие Магического Рыцаря.
После чего аукционные предметы продавались один за другим.
Однако редко какому из последующих предметов удавалось привлечь внимание игроков в комнатах второго этажа. Те, кто боролся за эти предметы, были в основном игроками в зале первого этажа.
Цены на эти предметы, естественно, не соответствовали наследию Магического Рыцаря. Однако они всё равно продавались по меньшей мере за двести золотых. Был даже ещё один скрытый класс, но это было лишь базовое наследие. В конце концов, первоклассная гильдия Серебряных Рыцарей купила его за восемнадцать тысяч Магических кристаллов. Кроме того, на аукцион был выставлен полный сет снаряжения тёмного золота сорокового уровня.
Различные сверхдержавы Божественного Домена считали сетовую экипировку сорокового уровня одной из лучших доступных в настоящее время.
Когда появилось сетовое снаряжение, оно сразу же призвало очередную торговую войну в аукционном зале.
В конце концов, Император Девяти Драконов купил восемь предметов сета экипировки Яростных Когтей за четыре тысячи четыреста пятьдесят золотых. По этой цене уже можно было приобрести эпический предмет.
По мере того как аукцион продолжался, заключительные предметы дня были наконец введены в аукционный зал.
Всего было четыре финальных предмета, каждый из которых представлял собой большое искушение для Ши Фэна.
Один был древней книгой, другой – эпическим оружием, третий – эпическим инструментом, а последний – скрижалью тайной техники.
Когда Ши Фэн увидел список предметов для аукциона, он чуть не подпрыгнул от испуга.
Он не мог не признать, что Тёмный Аукцион был действительно могущественным. Каждый из этих предметов мог быть найден только по счастливой случайности. Эпическое оружие было гораздо более ценным, чем эпическое снаряжение. В конце концов, оружие – это предмет, который может значительно улучшить урон игрока. Между тем эпические орудия были ещё более редки, чем эпическое оружие. Более того, они не будут занимать слоты для снаряжения игрока. Даже эпический инструмент средних качеств был бы гораздо более ценным, чем эпическое оружие. Все четыре предмета финала были вещами, которые обычно не могли быть куплены, даже если у кого-то были деньги, чтобы сделать это.
Особенно это касалось скрижали тайной техники.
Это было что-то очень востребованное всеми различными сверхдержавами.
Пока у гильдии есть скрижаль тайной техники, они могут позволить своим экспертам изучать лучшие и более мощные боевые приемы. Хотя Ши Фэн хотел, чтобы члены его гильдии вошли в каменную табличку тайной техники, которой он обладал, к сожалению, понять, как создавать средние магические массивы, было слишком трудно. В настоящее время, кроме него, это удалось сделать только двум другим людям. Одной из них была Фиолетовое Облако, а другая – Манящее Лето. Посылать только трёх человек, чтобы использовать скрижаль тайной техники, было бы огромной тратой времени. Поэтому Ши Фэн никогда не утруждал себя его использованием всё это время.
Если хозяин не пытался увеличить славу Тёмного Аукциона, они определённо не продали бы такой драгоценный предмет.
– Леди и джентльмены, следующий предмет, выставленный на торги, будет первым финальным предметом сегодняшнего аукциона! Без дальнейших церемоний позвольте мне представить вам одноручный меч Блеск Преисподней!
Сказав это, аукционист обнародовал информацию о Блеске Преисподней.
Глаза у всех загорелись, когда они увидели атрибуты оружия, слюна почти текла изо рта.
Что же касается Ши Фэна, то он был ещё более шокирован, прочитав введение к оружию.
Фрагмент Соломона!
– Хозяин слишком щедр! Он действительно готов продать даже знаменитый меч?!
– Атрибуты этого оружия намного сильнее, чем у обычного эпического оружия!
– Это определённо самый удивительный одноручный меч, который я когда-либо видел!
…
Все ахнули, когда увидели атрибуты Блеска Преисподней. Игроки, которые использовали одноручные мечи, желали прямо сейчас схватит оружие и пару раз взмахнуть.
– На этот раз они действительно идут ва-банк. В Божественном Домене всего тридцать шесть знаменитых мечей. Все они являются уникальным эпическим оружием. Каждый из них – это оружие, о приобретении которого мечтают бесчисленные мастера фехтования, – Юань Тесинь, сидевший в комнате на втором этаже, был слегка удивлён, увидев Блеск Преисподней.
Практически все обитатели комнат на втором этаже были выходцами из одной из сверхдержав Божественного Домена. Для них эпическое оружие было действительно редкостью, но не находилось вне их досягаемости. Получение такого было только вопросом времени. Однако знаменитые мечи – это совсем другая история.
Это было оружие, обожаемое мастерами меча. При правильном использовании можно было привлечь тех фанатиков меча, которых обычно было очень трудно завербовать.
Среди восьми мастеров меча в списке экспертов Божественного Домена трое были независимыми игроками.
Если Тайный Павильон использует знаменитый меч в качестве приманки, вербовка одного из них действительно возможна.
[Блеск Преисподней] (одноручный меч, эпический)
Уровень 40-110 (сейчас уровень 40)
Требования к снаряжению: сила 700, ловкость 400
Сила атаки: + 1 340
Сила + 101, Ловкость + 72, Выносливость + 60
Скорость атаки: +15
При атаке:
20% шанс спровоцировать тяжёлую травму, увеличив силу на 30% и скорость атаки на 20%;
20% шанс призвать Размытие, что делает атаку невозможной для парирования или блокировки;
30% шанс призвать двойной критический момент.
При экипировке:
Увеличение силы на 10%;
Увеличение ловкости на 5%;
Все навыки, связанные с мечом +3 уровня;
Игнорирование уровней: +15;
Увеличение коэффициента завершения всех навыков, связанных с мечом, на 2%.
Дополнительный пассивный навык 1:
Пожиратель смерти: любое существо, которое умирает в радиусе 200 метров, даёт владельцу бафф Пожирателя смерти, увеличивая скорость атаки владельца на 1% и скорость завершения всех связанных с мечом навыков на 0,1% в течение 30 секунд. Бафф может суммироваться до 30 раз.
Дополнительный пассивный навык 2:
Фантом смерти: телосложение владельца улучшается по мере уменьшения здоровья. Телосложение может улучшиться максимум на 20%.
Меч Смерти, созданный знаменитым кузнецом Джаксом с помощью фрагмента таинственного меча. Блеск Преисподней является одним из тридцати шести знаменитых мечей Божественного Домена, занимая 30-е место. Любой, кто владеет этим мечом, будет окутан аурой смерти, что уменьшит все атрибуты владельца на 20% и удвоит штраф за смерть, которую они понесут.
Может эволюционировать.
Невозможно уничтожить.
Однако, когда все, наконец, закончили читать описание оружия, они покачали головами и вздохнули.
Блеск Преисподней был поистине удивительным оружием. Особенно это касалось увеличения коэффициента завершения навыков, связанных с мечом. Хотя это были всего лишь скудные два процента, повышение коэффициента завершения с восьмидесяти восьми процентов процентов до девяноста процентов позволило бы навыку претерпеть качественную трансформацию. К сожалению, это оружие не только уменьшало основные характеристики его владельца на двадцать процентов, но и удваивало штраф за смерть, которую они понесут, чего большинство людей хотели избежать.
Прокачка в Божественном Домене была чрезвычайно трудным делом. Хотя Блеск Преисподней значительно увеличивал боевую мощь, никто не мог с уверенностью сказать, что они не умрут.
Если кто-то изначально терял один уровень, когда умирал в полях, то они теряли бы два уровня, если они владели Блеском Преисподней. Более того, практически все присутствующие часто совершали набеги на крупные командные подземелья. Умирать в таких подземельях было обычным делом. Обычно они теряли только десять процентов своего опыта, умирая в подземельях. Если этот штраф удвоится до двадцати процентов…
От одной мысли об этом у всех мурашки побежали по коже.
В этот момент все наконец поняли великодушие хозяина аукциона, выставившего на аукцион знаменитый меч. Скорее всего, никто в гильдии хозяина вообще не хотел находиться рядом с оружием. Поэтому, вместо того чтобы позволить ему валяться на складе и собирать пыль, гильдия решила обменять его на ресурсы.
Заметив отсутствие интереса у зрителей, аукционист усмехнулся и сказал:
– Теперь, когда все видели оружие, я думаю, что вы все знаете недостатки Блеска Преисподней. Однако, в конце концов, это всё ещё эпическое оружие. Более того, это оружие может эволюционировать. Если вам удастся открыть метод эволюции, этот меч может стать божественным оружием в будущем. Он может даже стать фрагментированным легендарным оружием! Стартовая цена этого оружия – восемь тысяч золотых! Каждое приращение не должно быть ниже двухсот золотых!
Услышав стартовую цену оружия, все мысленно прокляли аукционный дом за мошенничество.
Если бы не недостатки знаменитого меча, не говоря уже о восьми тысячах золотых, даже потратить восемнадцать тысяч золотых, чтобы получить его, не было бы проблемой. В конце концов, это было эпическое оружие, которое можно было использовать вплоть до сто десятого уровня. Кроме того, существовала возможность его развития.
– Ну хорошо. Я получу его как предмет коллекционирования! Я ставлю восемь тысяч золотых!
– Я могу привлечь довольно много людей, если выставлю его на всеобщее обозрение в своей гильдии. Я поставлю восемь тысяч двести золотых!
– Восемь тысяч четыреста золотых!
…
Публика в аукционном зале не особенно активно участвовала в торгах за Блеск Преисподней. После дюжины или около того ставок цена в конце концов остановилась на одиннадцати тысячах золотых.
Сердце Ши Фэна бешено забилось, когда он посмотрел на оружие, выставленное на сцене.
Для других это оружие действительно не имело бы большой ценности. Однако для него это было бесценное сокровище.
Меч Соломона был разбит на пять частей. Среди них три находились в местах, до которых нынешние игроки не могли добраться. Тем временем, из двух оставшихся, Ши Фэн уже получил один: священный меч, Убивающий Луч. Последний фрагмент был не чем иным, как этим Блеском Преисподней.
Первоначально Ши Фэн планировал подумать о том, как получить Блеск Преисподней. Однако он никогда не предполагал, что хозяин Тёмной Арены уже получил его. Более того, они даже выставили его на аукцион.
Они говорили об одном из десяти великих легендарных орудий!
Если он сможет собрать все пять фрагментов, он сможет воспроизвести меч Бога прошлого ещё раз.
Одна только мысль об этом взволновала Ши Фэна.
– Двенадцать тысяч золотых!
Ши Фэн немного поднял цену.
Очевидно, никого не интересовал Блеск Преисподней. Однако, поскольку это был знаменитый меч и также обладал потенциалом к развитию, всё ещё были некоторые люди, которые были готовы сделать ставку на эту возможность. Следовательно, он не поднимет цену слишком сильно. Если бы юноша вдруг поднял её слишком высоко, люди, несомненно, заподозрили бы неладное. Таким образом, объявляя свою ставку, он не мог предложить слишком высокую или слишком низкую цену.
– Какие богатые люди! Я больше не хочу его.
– Удивительно. Кто-то на самом деле поставил двенадцать тысяч золотых на удачу.
Как раз в тот момент, когда другие претенденты сдавались один за другим, по всему залу внезапно раздался голос:
– Тринадцать тысяч золотых!
Между тем, человек, который сделал эту ставку, был не кто иной, как Тысяча Миль.
– Ты украл моё наследие. Неужели ты думаешь, что я так легко дам тебе это оружие? – Тысяча Миль усмехнулся, глядя на комнату, которую занимал Ши Фэн.
Хотя Тысяча Миль не знал, кто занимает комнату, он легко мог сказать, в какой комнате была сделана ставка в двенадцать тысяч золотых.
Заметив интерес Ши Фэна к Блеску Преисподней, он, естественно, не мог позволить ему легко его заполучить.
– Человек в этой комнате действительно мстителен, – проворчала Осенняя Гусыня, глядя на комнату Тысячи Миль.
– Брат Е Фэн, если у тебя недостаточно денег, просто скажи. Я могу одолжить тебе все деньги, которые у меня есть, – Падший Ветер тоже возмутился поведением Тысячи Миль.
– Спасибо. Я определённо займу у тебя, если понадобится, – сказал Ши Фэн. Затем он сделал новую ставку.
Двадцать тысяч золотых!
– Это безумие. Даже если этот человек злится, нет никакой необходимости тратить так много денег!
– Богатые действительно своенравны!
Новое предложение Ши Фэна ошеломило всех.
Все присутствующие были людьми высокого статуса и положения. Однако никто из них не относился к своим деньгам так легкомысленно, как Ши Фэн, подняв ставку ещё на семь тысяч золотых, чтобы выпустить пар. На такие деньги уже можно было купить другое эпическое оружие.
– Ух ты! Как богато! Ну хорошо. Я тебе его отдам! – Тысяча Миль смеялся над этой ситуацией. Однако он больше не осмеливался продолжать торговаться, так как это могло оказаться для него ловушкой. Он уже был удовлетворён тем, что заставил Ши Фэна потратить ещё восемь тысяч золотых.
После чего аукционист трижды постучал молотком.
– Давайте поздравим гостя из комнаты ноль семнадцать с получением знаменитого меча Блеск Преисподней! – в этот момент аукционист был уже близок к тому, чтобы громко расхохотаться от радости. Поначалу он думал, что продать знаменитый меч за двенадцать тысяч золотых – это уже неплохо. Теперь же он продал его за двадцать золотых.
С другой стороны, после того, как Ши Фэн заплатил двадцать тысяч золотых и получил Блеск Преисподней, он тоже внутренне прыгал от радости. Ему было всё равно, что о нем думают другие.
Он только что потратил двадцать тысяч золотых на покупку одного из пяти фрагментов меча Соломона – одного из десяти великих легендарных оружий. Это была невообразимо низкая цена. Если бы хозяева Тёмной Арены знали, что они только что сделали, они наверняка упали бы в обморок от шока.
В прошлом каждый фрагмент легендарных предметов, выставленных на аукцион, независимо от того, пригоден он для использования или нет, с готовностью продавался по меньшей мере за пятьдесят тысяч золотых, не говоря уже о фрагменте одного из десяти великих легендарных оружий!
Эпический инструмент, впоследствии выставленный на аукцион, был примерно таким же, как и Блеск Преисподней, в том смысле, что он был несколько бесполезен. Тем не менее его всё ещё можно было использовать для приготовления волшебного вина, которое обеспечивало эффекты, аналогичные высокой плотности маны в Городе Каменного Леса, когда его потребляли. Однако для изготовления вина требовались редкие материалы. В результате его производство было обречено на низкий уровень, достаточный максимум только для членов собственной гильдии. Однако для гильдий, которые не владели Магической Башней, волшебное вино было, несомненно, отличным способом повысить силу своих членов гильдии. В итоге Феникс Дождя купила инструмент за четырнадцать тысяч Магических кристаллов.
Что же касается древней книги, то Ши Фэн потратил на её покупку семьдесят тысяч Магических кристаллов.
– Леди и джентльмены, я полагаю, что многие из вас пришли сюда сегодня ради этого последнего лота. Я не буду тратить слова на то, чтобы представить его. Стартовая ставка на скрижаль тайной техники составит двести тысяч Магических кристаллов! Каждое приращение должно быть не менее двух тысяч Магических кристаллов! Давайте начнём
Двести тысяч Магических кристаллов за каменную скрижаль. Услышав это, игроки в зале первого этажа подняли шум.
– Двести тысяч?! Я ведь не ослышался, верно?!
– Что это за каменная скрижаль?
– Это ведь шутка, да?!
…
Большинство игроков в зале на первом этаже интересовались скрижалью тайной техники.
Самым дорогим предметом, проданным на аукционе до сих пор, было наследие Магического Рыцаря. И оно продалось дешевле, чем минимальная цена скрижали тайной техники. Все просто не могли понять, какой божественной цели служила эта скрижаль.
Однако никто из игроков, занимавших комнаты на втором этаже, не был удивлен такой ценой.
Вопрос о скрижали тайной техники различные сверхдержавы все это время держали под плотным контролем. Даже первоклассные гильдии, которые знали об этом секрете, были чрезвычайно малочисленны, не говоря уже о других гильдиях.
После чего аукционист раскрыл всем тайну появления скрижали тайной техники.
Эта табличка с тайной техникой имела бронзовый цвет и была названа Тайной техникой Заклинания.
[Тайная техника Заклинания]
Рисунок, выгравированный на этой табличке, слишком расплывчат и неполон, и никакая информация не может быть расшифрована. Однако в этом узоре таится некая божественная сила. Если собрать все каменные скрижали, то этот неясный и неполный узор можно восстановить.
Текущее количество скрижалей (1/12)
– Я знал, что хозяин не будет так щедр. Конечно, они не просто так продают бронзовую скрижаль, – презрительно прокомментировал Тысяча Миль.
Основываясь на текущей информации, скрижали тайной техники можно разделить на три категории: бронзовые, серебряные и золотые.
Среди них тайные техники на бронзовых скрижалях были самыми слабыми, в то время как тайные техники на золотых скрижалях были самыми сильными.
– Тот факт, что они готовы продать даже часть, уже чудо. Ведь это всё-таки скрижаль тайной техники. У нашей гильдии уже есть скрижаль тайной техники Заклинания. Если мы получим ещё один фрагмент, то сможем изучить более полную версию техники Заклинания, – Алису была в восторге от этой ситуации.
В конце концов, скрижаль тайной техники всё ещё оставалась скрижалью тайной техники. Независимо от ранга скрижали, техники, хранящиеся внутри, окажут большую помощь игрокам магического класса, таким как она.
Одной из причин, почему ей удалось овладеть техникой двойного скоростного каста, была тайная техника Заклинания.
Если бы они смогли собрать два фрагмента скрижали тайной техники Заклинания, она могла бы даже улучшить свою технику.
Одна только мысль об этом наполняла Алису предвкушением.
– Пожалуй, ты права. Если бы они не пытались популяризировать Тёмный Аукцион, они действительно не захотели бы выставлять на аукцион такой предмет, – рассмеялся Тысяча Миль. Независимо от обстоятельств, он собирался получить тайную технику Заклинания, несмотря ни на что.
* * *
– Смотри, старшая сестра Феникс! Это тайная техника Заклинания! У нашей гильдии сейчас нет и фрагмента! – глаза Синего Феникса вспыхнули, когда она посмотрела на бронзовую табличку.
Хотя Павильон Дракона и Феникса получил несколько скрижалей тайных техник, все они были предназначены для физических классов. Ни одна из них не подходила для магических классов. Тем не менее ей и Фениксу Дождя всё же удалось извлечь из них большую пользу.
Если Феникс Дождя сможет выиграть тайную технику Заклинания на этом аукционе, они обе смогут улучшить свои боевые стандарты. Если бы это случилось, у них было бы больше карт, которые они смогут разыграть на Острове Грома.
– На этот раз мы должны получить скрижаль, – в этот момент глаза Феникс Дождя тоже горели страстью, когда она смотрела на табличку на сцене.
* * *
– Бронзовая скрижаль? – Пурпурный Нефрит не могла сдержать вздоха. – Я знала, что они не будут так щедры.
Она лично испытала чудеса скрижалей тайных техник прежде и знала огромную разницу между бронзовыми и серебряными скрижалями. Даже если войти в бронзовую скрижаль два или три раза, урожай не будет сравним с одним походом в серебряную скрижаль.
Ходили слухи, что однажды в Городе Чёрного Крыла появилась золотая скрижаль. Тем не менее NPC украл её.
– Какая жалость! Эта скрижаль предназначена для магических классов, – Юань Тесинь был слегка разочарован, когда взглянул на табличку. – Неважно. Давай сначала сделаем ставку.
* * *
Несмотря на описание бронзовой скрижали, игроки в зале первого этажа всё ещё пребывали в замешательстве, не понимая, что такого хорошего было в этой тайной технике Заклинания. В результате их интерес оставался тусклым. Даже дурак мог бы сказать, что хозяин вовсе не собирался продавать скрижаль тайной техники. В противном случае он не стал бы ставить за неё такую высокую цену.
Даже супер-гильдии было бы трудно вынуть столько Магических кристаллов сразу. Не говоря уже о том, что это была только стартовая цена.
Как раз в тот момент, когда игроки на первом этаже думали, что скрижаль не будет продана, кто-то из комнат второго этажа внезапно выкрикнул предложение.
– Двести десять тысяч кристаллов! – спокойно констатировал Император Девяти Драконов.
– Это безумие! Насколько богат этот парень?!
– Если хочешь купить её, то просто сделай это. Есть ли необходимость увеличить цену ещё на десять тысяч кристаллов? Неужели у него слишком много денег, чтобы тратить их впустую?
– Как и следовало ожидать от сверхдержавы. Они действительно богаты.
…
Ставка Императора Девяти Драконов потрясла игроков на первом этаже. Это количество Магических кристаллов было уже более чем в три раза больше, чем у некоторых первоклассных гильдий. Между тем, Император Девяти Драконов фактически тратил так много Магических кристаллов только на одну каменную табличку.
Даже фрагментированные легендарные предметы не стоили бы так дорого.
Однако ещё до того, как аукционист успел постучать молотком, обитатели других комнат второго этажа начали выкрикивать предложения одно за другим.
– Двести двадцать тысяч кристаллов!
– Двести тридцать тысяч кристаллов!
– Двести сорок тысяч кристаллов!
…
В этот момент казалось, что Магические кристаллы ничем не отличаются от медных монет.
– Старшая сестра Шрамы, неужели эти гильдии сошли с ума? Разве это не просто каменная табличка? Есть ли необходимость тратить так много Магических кристаллов? – Облачная Пряжа разинула рот от изумления, когда услышала ставки.
В прошлом она считала Полуночное Чаепитие очень богатым. В конце концов, только Магические кристаллы, которые они накопили, насчитывали более двадцати тысяч штук. Даже если бы они тратили деньги в Божественном Колизее каждый день, они не смогли бы быстро исчерпать свои запасы.
Но придя на этот Тёмный Аукцион, она вдруг почувствовала, что Полуночное Чаепитие на самом деле нищее.
– Они не дураки. Это не просто обычная каменная табличка. Легенда гласит, что эти каменные скрижали – наследие, оставленное древними Богами. Даже если ты получишь полный комплект, у тебя не будет проблем с созданием империи в Божественном Домене, – объяснила Бесконечные Шрамы, глядя на скрижаль тайной техники на сцене.
Скрижаль тайной техники также упоминалась в древней книге, которая была у Чаепития. Хотя информация о скрижалях была скудной, этого было достаточно, чтобы сделать вывод, что ценность скрижалей была не меньше, чем у легендарных предметов.
Согласно сведениям из древней книги, Империя Огненного Дракона, одна из четырёх великих империй Божественного Домена, сумела подняться на свою позицию сегодня именно потому, что первый правитель империи сумел собрать полный набор. Можно было видеть, насколько удивительными были скрижали тайной техники.
Если возможно, Бесконечные Шрамы хотела бы получить себе фрагмент. Однако, глядя на его цену, даже если бы она мобилизовала мощь корпорации "Чёрная Вода", вряд ли девушка смогла бы заполучить его в свои руки. В конце концов, корни корпорации "Чёрная Вода" в Божественном Домене были ещё слишком мелки. Она ещё не могла конкурировать с различными сверхдержавами виртуального игрового мира.
В то время как Бесконечные Шрамы объясняла о скрижали тайной техники, цена тайной техники Заклинания выросла до двухсот девяноста шести тысяч Магических кристаллов.
Это была цена, которую даже те, кто занимал номера на втором этаже, считали немного чрезмерной. В результате вместо того, чтобы делать ставки с шагом в десять тысяч кристаллов, они теперь начали повышать свои ставки на две тысячи.
– Похоже, другие гильдии не очень хорошо подготовились, – Тысяча Миль презрительно рассмеялся. – Триста десять тысяч кристаллов!
В тот момент, когда была сделана ставка в триста десять Магических кристаллов, весь аукционный зал погрузился в тишину. Даже Феникс Дождя, которая раньше заработала целое состояние на конкуренции, была беспомощна по поводу этой цены.
– Похоже, на этот раз Чудо приготовило достаточно. К счастью, глава гильдии предвидел это, – усмехнулся Юань Тесинь. – Триста тридцать тысяч кристаллов!
Если бы кто-то сказал, какая гильдия зарабатывает больше всего денег во всем Божественном Домене, то это определённо был бы Тайный Павильон.
Когда Ши Фэн услышал ставки, которые все выкрикивали, он потерял дар речи.
Раньше он думал, что после того, как заработал более четырёхсот тысяч Магических кристаллов, никто из присутствующих не сможет конкурировать с его богатством. Но похоже, что он всё ещё недооценивал основы эти сверхдержавы. Если бы он не боролся за наследие Магического Рыцаря раньше, он мог бы бороться за эту скрижаль тайной техники. К сожалению, это было уже невозможно.
– Триста сорок тысяч кристаллов!
Как раз в тот момент, когда тайная техника Заклинания должна была стать достоянием Тайного Павильона, Скрытая Душа, сидевшая недалеко от Ши Фэна, внезапно сделала ставку.
– Триста пятьдесят тысяч кристаллов! – крикнул Тысяча Миль, скрежеча зубами.
Услышав, как различные гильдии, занимающие комнаты второго этажа, выкрикивают ставки в быстрой последовательности, игроки в зале первого этажа парализовались.
Тем временем, Ши Фэн внезапно связался с Фениксом Дождя.
– Мастер Павильона Феникса, вы можете сейчас одолжить мне двести тысяч Магических кристаллов? Я верну Вам триста тысяч кристаллов через пять дней, – предложил Ши Фэн, глядя на Феникс Дождя на экране.
"Одолжить двести тысяч кристаллов и получить триста тысяч?"
Феникс Дождя с удивлённым выражением лица смотрела на Ши Фэна на экране. Девушке казалось, что она впервые узнаёт этого человека.
Первоклассная гильдия уже считалась довольно богатой, если у неё был запас от шестидесяти до семидесяти тысяч Магических кристаллов.
Тем не менее Ши Фэн хотел одолжить двести тысяч Магических кристаллов прямо с места в карьер. Более того, он намеревался вернуть их с пятидесятипроцентным бонусом. Это в два раза превышало рыночную процентную ставку.
Магические кристаллы не были монетами. Купить Магические кристаллы оптом на рынке было невозможно. Гильдии могли покупать только небольшую сумму у игровых студий или команд авантюристов. Кроме того, гильдии должны были полагаться на своих собственных членов, чтобы совершать набеги на подземелья и собирать их постепенно.
По мнению Феникса Дождя, хотя Нулевое Крыло владело золотым рудником, таким как Город Каменного Леса, и бизнес на городской Боевой Арене процветал, для Нулевого Крыла было невозможно заработать триста тысяч Магических кристаллов в течение пяти дней, но все, что она видела, когда смотрела в глаза Ши Фэна, было уверенностью и спокойствием.
– Вы собираетесь участвовать в торгах за бронзовую скрижаль? – Феникс Дождя не могла удержаться от вопроса.
– Совершенно верно, – Ши Фэн и не пытался это скрывать. В конце концов, догадаться было легко.
Увидев серьезное выражение лица Ши Фэна, Феникс Дождя покачала головой. Усмехнувшись, она сказала:
– Я советую Вам отказаться от этой мысли. Даже если я одолжу вам двести тысяч кристаллов, Вы не превзойдёте их.
В то время как триста пятьдесят тысяч Магических кристаллов были астрономической суммой даже для самой лучшей первоклассной гильдии, супер-гильдии и супер-первоклассные гильдии, которые пришли подготовленными, ещё не достигли своего предела.
По её мнению, Нулевое Крыло, должно быть, заработало много Магических кристаллов в предыдущем соревновании. С учётом запасов гильдии, у них должно быть примерно сто восемьдесят или сто девяносто тысяч Магических кристаллов. Даже если бы Ши Фэн одолжил двести тысяч кристаллов, у него было бы только триста девяносто тысяч Магических кристаллов или около того. Просто не было никакой возможности конкурировать с другими сверхдержавами.
По её подсчётам, у них был бы шанс заполучить тайную технику Заклинания только в том случае, если бы у них было четыреста двадцать Магических кристаллов.
Если возможно, Феникс Дождя хотела бы одолжить сто восемьдесят Магических кристаллов у Ши Фэна. После включения её собственных двухсот пятидесяти тысяч Магических кристаллов, у девушки может быть шанс конкурировать с другими гильдиями. Тем не менее ей всё ещё нужно было подготовиться к Острову Грома, так что если Феникс Дождя одолжит Магические кристаллы, то не сможет вернуть их в течение короткого времени.
– У меня всё ещё есть двести шестьдесят тысяч Магических кристаллов. После того, как я включу Ваши двести тысяч, я думаю, что у меня будет достаточно, – Ши Фэн понял, что хотела сказать Феникс Дождя. – Если это действительно невозможно, мне останется признать своё поражение.
Четыреста тысяч Магических кристаллов должны быть пределом различных сверхдержав. Даже если бы у них было больше, эта сумма была бы где-то в этом районе.
Хотя бронзовая скрижаль уступала серебряной, она имела гораздо более низкие требования к входу.
Серебряные скрижали требовали от игроков умения чертить средние магические массивы. Бронзовые скрижали требовали от игроков только умения чертить базовые магические массивы. Что касается золотых скрижалей, Ши Фэн предположил, что игроки должны будут начертить продвинутые магические массивы, чтобы войти.
Даже такой человек, как он, который был хорошо знаком с магическими массивами, не мог нарисовать продвинутый магический массив. Даже если он получит золотую скрижаль, это будет не более чем пресс-папье. С другой стороны, если бы у него была бронзовая скрижаль, члены гильдии могли бы ею воспользоваться.
Следовательно, получение бронзовой скрижали прямо сейчас было очень важно для Нулевого Крыла. Даже если он не был уверен, что сможет выиграть, он должен был попытаться.
– Двести шестьдесят тысяч? Так много? – Феникс Дождя ахнула. Она никогда не думала, что у Нулевого Крыла будет Магических кристаллов даже больше, чем у неё. Ее губы тут же скривились в улыбке, и она сказала: – Давай сделаем так: я одолжу Вам двести пятьдесят тысяч кристаллов. Мне не нужны проценты. Просто верните мне деньги в полном объёме через пять дней. Однако я хочу, чтобы десять слотов входа в бронзовую скрижаль. Мы разделим слоты на два месяца, по пять человек на каждый вход.
Скрижали тайной техники можно было использовать только раз в месяц. Даже если она ее получит, то войдет в нее только один раз. Игрок мог бы извлечь наибольшую выгоду из скрижали тайной техники во время своего первого входа. После этого игрок будет получать меньше с каждым последующим визитом. Самым большим преимуществом скрижалей было то, что игроки могли использовать их многократно.
Она сделала ставку на бронзовую скрижаль, главным образом, чтобы улучшить свою силу, прежде чем начнётся соревнование на Острове Грома. Она не особенно заботилась о преимуществах, которые она могла бы получить во время последующих посещений.
– По рукам, – Ши Фэн согласился без колебаний.
Тайная техника Заклинания была предназначена для игроков магического класса. Во всём Нулевом Крыле было только несколько экспертов магического класса, способных войти в бронзовую скрижаль. Десяти слотов за два месяца будет вполне достаточно.
После чего обе стороны быстро подписали контракт. Затем Феникс Дождя приказала Синему Фениксу доставить Магические кристаллы Ши Фэну.
Пока это происходило, цена тайной техники Заклинания выросла до трехсот девяноста четырёх тысяч Магических кристаллов. Различные крупные гильдии в зале первого этажа были поражены.
Хотя они уже давно знали, что их гильдии не могут сравниться с супер-первоклассными гильдиями и супер-гильдиями, они не понимали, что разрыв будет таким огромным.
– Чёрт! Да кто со мной соперничает?! – взревел Тысяча Миль, глядя на две другие комнаты.
В настоящее время цена скрижали приблизилась к его пределу, но Скрытая Душа и Юань Тесинь не показывали никаких признаков отказа.
Взглянув на Магические кристаллы в своей сумке, Тысяча Миль закричал:
– Четыреста тысяч кристаллов!
– Четыреста четыре тысячи кристаллов! – заявила Скрытая Душа, сохраняя спокойное самообладание.
– Интересно, – в этот момент Юань Тесинь рассмеялся и выкрикнул: – Четыреста десять тысяч кристаллов!
Сразу же аукционный зал стал полем битвы для этих трёх людей, атмосфера становилась необычайно холодной.
– Четыреста сорок тысяч кристаллов!
Тысяча Миль больше не планировал сдерживаться, поскольку он напрямую поднял цену на тридцать тысяч Магических кристаллов. Он надеялся отпугнуть Скрытую Душу и Юань Тесиня.
– Дядя Юань, цена уже составляет четыреста сорок тысяч кристаллов. Это намного выше реальной стоимости скрижали, – заметила Пурпурный Нефрит.
Скрижаль тайной техники принесла бы огромную пользу игрокам. Однако тайная техника Заклинания была только бронзового ранга. На самом деле, табличка с этой техникой должна стоить всего около трёхсот тысяч Магических кристаллов. Она просто не стоила четыреста сорок тысяч Магических кристаллов.
– Я понял, – сказал Юань Тесинь. Он предложил четыреста десять тысяч просто чтобы проверить пределы своих противников.
В другой комнате Скрытая Душа нахмурилась.
"Давай попробуем ещё раз. Если это действительно невозможно, придётся сдаться", – Скрытая Душа также чувствовала, что цена была немного завышена.
– Четыреста сорок четыре тысячи кристаллов!
– Чёрт! Черт бы тебя побрал! Почему он не сдается?! Мы уже на четыреста сорока тысячах! – Тысяча Миль сгорал от ярости.
Если бы Чудо уже не имело одну скрижаль тайной техники Заклинания, он не был бы готов заплатить астрономическую цену в четыреста сорок тысяч Магических кристаллов. Тем не менее, глава гильдии сказал ему, чтобы он сделал все возможное ради тайной техники Заклинания. Следовательно, у него не было выбора; ему даже пришлось пустить кровь из своего тайника.
– Должно быть, это предел возможностей этого человека. Иначе он не поднял бы цену всего лишь на четыре тысячи кристаллов, – даже сама Ведьма Запада была слегка встревожена.
– Четыреста пятьдесят тысяч кристаллов! – Тысяча Миль решил сделать последнюю попытку. Это тоже был его предел.
В тот момент, когда Тысяча Миль объявил свою ставку, зал погрузился в мёртвую тишину.
– И когда же он достигнет своего предела?! Неужели Магические кристаллы действительно так легко получить?! – различные высшие эшелоны гильдий в зале первого этажа потеряли рассудок из-за этой ситуации. Стоит ли эта каменная табличка такого отчаянного сражения?
"Ха... Кажется, я могу только сдаться", – Скрытая Душа горько улыбнулась и покачала головой. Она никогда не думала, что, несмотря на то, что принесла с собой так много Магических кристаллов, в конце уйдет с пустыми руками. Если бы она знала, что это произойдёт, то купила бы наследие Магического Рыцаря.
Шли секунды. Аукционист на сцене начал нервничать. Однако даже спустя долгое мгновение из комнаты Скрытой Души не донеслось ни слова.
– Четыреста пятьдесят четыре тысячи кристаллов!
Однако, как только Тысяча Миль подумал, что его противник сдался, новое предложение эхом отозвалось из комнаты Скрытой Души.
– Как такое возможно?! – взревел Тысяча Миль.
Он просто не мог в это поверить. Скрытая Душа так долго молчала, и всё же она сделала новую ставку?
Однако Тысяче Миль больше нечего было ставить. У него не было другого выбора, кроме как смотреть, как молоток аукциониста опускается снова и снова.
Когда молоток опустился в третий раз...
Аукционный зал взорвался шумом!
"Откуда у него столько Магических кристаллов?" – Скрытая Душа начала серьёзно оценивать соседнего Ши Фэна.
Этот человек уже удивил её, купив наследство Магического Рыцаря.
Теперь он потратил ещё четыреста пятьдесят тысяч Магических кристаллов, чтобы купить бронзовую скрижаль…
Ши Фэн потратил в общей сложности более шестисот Магических кристаллов. Даже Цветку Семи Грехов требовалось время, чтобы приготовить такое богатство.
"Похоже, нам придётся исследовать это Нулевое Крыло".
Скрытая Душа подозревала, что гильдия, известная как Нулевое Крыло, не так проста, как описывала Осенняя Гусыня.
Тем временем, выиграв бронзовую скрижаль, Ши Фэн тихо радовался.
Хотя он потратил много Магических кристаллов, тайная техника Заклинания была сродни Евангелию для экспертов магического класса гильдии.
В конце концов, он был всего лишь мечником, физическим классом рукопашного боя. По технике заклинаний он мог только дать общий совет. Он не мог руководить ими так же тщательно, как классами ближнего боя.
В результате стандарты техники физических классов в Нулевом Крыле были выше, чем у магических классов.
Теперь, когда он получил бронзовую скрижаль, как только Водяная Роза, Фиолетовое Облако, Манящее Лето и другие эксперты магического класса улучшат стандарты своих техник, они смогут направлять другие магические классы в гильдии.
* * *
Внутри комнаты Тысячи Миль.
Напряжение в комнате было почти непреодолимым.
– Звёздный Поток, немедленно выясни, кто находится в комнате ноль семнадцать! – холодно приказал Тысяча Миль.
Он не только не смог получить наследство Магического Рыцаря, но и не смог получить бронзовую скрижаль. Ему определенно будет трудно объясниться, когда он вернется в штаб.
– Понял, – Звездный Поток кивнул. Он тут же вышел, чтобы осмотреть комнату номер ноль семнадцать.
Хотя комнаты на Тёмном Аукционе защищали частную жизнь своих обитателей и не позволяли другим шпионить, люди внутри комнат рано или поздно должны были выйти наружу. В это время они выяснят, кто занимал номер ноль семнадцать.
* * *
Тем временем, когда первый сегмент Тёмного Аукциона подошёл к концу, начался популярный второй сегмент.
Во время второго сегмента все игроки в аукционном зале могли предложить свои товары для торговли. Эта бартерная сессия была главной причиной визита различных крупных гильдий на этот аукцион.
Обычно, когда различные крупные гильдии получали редкий материал, они не продавали его, даже если в нем не было необходимости. Однако часто другие гильдии отчаянно нуждались в этих "бесполезных" предметах. Следовательно, эти гильдии могли использовать этот аукцион, чтобы обменять свои ненужные редкие материалы на вещи, которые им действительно были нужны.
– Обмен трёх одноцелевых магических свитков атакующего типа на один набор базовых магических массивов!
– Обмен одного стека Ткани маны на один стек Пылающих ледяных кристаллов!
– Обмен одного рецепта зелья Каменной кожи на один рецепт зелья Сопротивления огню!
…
Сообщение за сообщением появлялись на большом экране над сценой. Никто из завсегдатаев аукционного дома не жаловался на непомерную плату за обработку. В конце концов, даже самые дешёвые предметы, которые они перечисляли, стоили пятьдесят золотых или больше, а некоторые – несколько сотен золотых.
Просто глядя на обмен сообщениями на экране, все немного завидовали хозяину.
Минимальная плата за обработку составляла десять золотых монет. Если хозяин обработает сто предметов, он заработает тысячу золотых. На аукционе с участием более десяти тысяч человек, если каждый человек разместит предмет для торговли, хозяин мгновенно получит сто тысяч золотых. Кроме того, разве игроки пришли сюда обменивать только один предмет?
Надо признать, что проведение подобного аукциона было гораздо выгоднее бандитизма.
Это было также вдохновением для того, как Ши Фэн мог бы управлять аукционами в торговой фирме "При Свечах" в будущем. Возможно, он не смог бы пригласить столько крупных гильдий и сверхдержав, сколько было у Тёмного Аукциона, но он мог бы немного снизить стандарты своего аукциона, позволяя участвовать в торгах не только крупным гильдиям, но и независимым игрокам.
Внезапно Ши Фэну пришла в голову идея: он мог бы создать бартерную площадку, которая позволяла бы торговать между игроками.
В Божественном Домене, помимо Аукционных Домов и Подземных Арен, построенные игроками города могли предложить игрокам торговые места.
Игроки не могли покупать такие локации, как Аукционные Дома и Подземные Арены в городах NPC. Однако если у игроков были свои города, они могли строить свои собственные бартерные площадки. Тогда город мог бы разрешить бартер через систему.
В прошлом в Божественном Домене не было таких специализированных пунктов обмена.
Это было связано с различными крупными гильдиями. Когда независимые игроки получали редкие предметы, если они хотели обменять их на хорошие предметы, их лучшим вариантом было пойти в большую гильдию. В конце концов, независимые игроки не обязательно имели хорошие связи. Благодаря этому различные крупные гильдии могли покупать редкие предметы по более низкой цене.
Но если бы был построен специализированный торговый пункт, то различным крупным гильдиям было бы трудно получить редкие предметы дёшево.
Отсутствие таких локаций также объяснялось тем, как редко независимые игроки получали в свои руки ценные предметы. Кроме того, из-за географических ограничений игроки обычно торгуют только в своей собственной стране. В результате стало ещё меньше редких предметов, доступных для обмена.
Поэтому даже после того, как различные крупные гильдии основали свои собственные города на средних и поздних стадиях игры, они не потрудились построить эти локации.
Даже если гильдия установит в своём городе торговый пункт, гильдия не выиграет с этого слишком много. Сумма денег, которую можно было бы заработать на таком бартерном месте, была бы настолько жалкой, что им было бы лучше торговать с независимыми игроками в частном порядке.
Однако положение Ши Фэна было несколько иным.
Божественный Домен всё ещё находился на ранней стадии своего развития. У различных крупных гильдий голова болела просто от попыток развивать свои собственные городки, не говоря уже о строительстве города.
Тем временем у него был Ордер на строительство города. Это давало юноше огромное преимущество.
Если бы он построил свой город сейчас, у молодого человека не было бы ни одного конкурента. Он мог бы стать первым, кто расширит рынок, установив прочную репутацию, как Тёмная Арена. В будущем, когда игроки из других королевств и империй подумают о торговле своими редкими предметами, они прибегут в его город, чтобы сделать это. Другие гильдии ничего не смогут с этим поделать.
Даже после того, как другие гильдии построят свои собственные города, его торговый пункт вырастет до значительных размеров. У него будет постоянный запас редких предметов. В то время для вновь созданных торговых пунктов было бы почти невозможно конкурировать с его.
Хотя крупные гильдии получали много редких предметов, большинство игроков Божественного Домена навсегда останутся независимыми игроками. Если бы эти независимые игроки собрались вместе, они могли бы дать гораздо больше редких предметов, чем любая супер-гильдия.
Из-за сложности частных сделок независимые игроки практически не могли обмениваться друг с другом своими предметами. Поэтому они искали для обмена крупные гильдии.
Но если бы существовал специализированный бартерный центр, независимым игрокам оставалось бы только отправлять свои товары. Затем другие игроки могли приобрести эти предметы. Им не нужно было бы как дуракам связываться с одним человеком за другим. Они не только могли сэкономить много времени и хлопот, но и могли получить то, что хотели.
Даже если бы плата за телепортацию была дорогой, скорее всего, многие независимые игроки совершили бы поездку, чтобы посетить торговый пункт.
Ши Фэн не мог сдержать растущего возбуждения.
Однако, чтобы построить свой город, ему сначала нужно было получить достаточное количество Кристаллов семи светил. Иначе, без защиты Четырёх Башен Стихий, оборонять город было бы слишком сложно.
"Похоже, мне нужно привести этот план в действие прямо сейчас", – поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн решил начать собирать Кристаллы семи светил.
В то время как Кристаллы семи светил были несравненно редки и драгоценны, было несколько мест, где они были.
К сожалению, эти места были чрезвычайно опасны, и ему нужно было подготовиться.
Самым простым местом для получения Кристаллов семи светил, о котором мог думать Ши Фэн, был Остров Демонов Моря Смерти. Только путешествие было особенно опасным. Остров Демонов был также запретной землёй для живых. Без достаточно высокого сопротивления тьме выжить было невозможно.
Ши Фэн немедленно начал просматривать редкие предметы Аукционного Дома, ища предметы, которые увеличивали сопротивление тьме.
После некоторого поиска Ши Фэн наконец нашёл два хороших пункта в списке, предоставленном системой. И то, и другое может значительно увеличить сопротивление игрока тьме. Один из них был мастерским зельем Сопротивления тьме, в то время как другой был Плащом света.
Однако прежде чем Ши Фэн успел отпраздновать это событие, он увидел цены на товары, и его лицо помрачнело.
– Этот человек сошёл с ума?! Кто будет использовать Золото тени и Древнее дерево, чтобы купить эти предметы?!
Как только Ши Фэн собрался снова выругаться, он был ошеломлён именем торговца.
Один и тот же человек выставил эти два предмета на продажу.
Тихое Удивление!
Один из десяти великих алхимиков Божественного Домена!
– Почему она здесь?
Даже после того, как Ши Фэн долго смотрел на имя торговца, он всё ещё не мог поверить своим глазам.
Речь о десяти великих гроссмейстерах-алхимиках!
Эти существования стояли на пике всех игроков-алхимиков. Даже супер-гильдии должны были относиться к ним с уважением. Можно сказать, что все гильдии и игроки Божественного Домена пытались подлизаться к таким людям.
В конце концов, чем дальше они продвигались в игре, тем сильнее становились монстры. Если игроки хотят победить этих монстров, им нужно больше, чем просто индивидуальная сила. Они нуждались во внешних предметах. Например, столкнувшись с Боссами огненного типа, без высокого сопротивления огню команда сгорит насмерть, независимо от того, насколько сильна команда в целом. Однако если бы каждый член команды обладал зельем Сопротивления огню гроссмейстера, они легко победили бы упомянутого Босса огненного типа.
Другим примером был новый пункт назначения Ши Фэна – Остров Демонов.
Остров Демонов и так был очень опасен. Однако с постоянно присутствующими темными миазмами игроки не могли ступить на остров без сопротивления тьме.
Кроме того, Башня Времени также требовала высокого сопротивления магии. Команде понадобится большое количество зелий сопротивления магии. Но им не подойдет любое зелье сопротивления магии. Им понадобятся по крайней мере зелья высшего ранга, а ещё лучше ранга мастера.
Гильдия с наибольшим количеством зелий магического сопротивления получит больше Кристаллов семи светил.
Более того, это было лишь одним из многих преимуществ алхимика. В Божественном Домене было слишком много опасных мест, где требовались эти внешние предметы. Поэтому различные крупные гильдии обычно относились к мастерам-алхимикам и гроссмейстерам-алхимикам очень уважительно.
Среди десяти великих гроссмейстеров-алхимиков Тихое Удивление прочно вошла в первую тройку. Даже лидерам первоклассных гильдий будет трудно договориться о встрече с Тихим Удивлением, и даже если Тихое Удивление согласится встретиться, им все равно придется стоять в очереди и ждать своего часа.
– Золото тени и Древнее дерево? – Ши Фэн погрузился в глубокую задумчивость, глядя на два предмета, которые Тихое Удивление хотела получить взамен.
Золото тени было материалом эпического ранга. Если бы кто-то добавил его при создании оружия и снаряжения, произведенное оружие получило бы способность наносить дополнительный урон тьме, в то время как снаряжение обеспечило бы дополнительное сопротивление тьме. Это был исключительный материал, специально используемый для производства снаряжения сопротивления тьме.
В прошлом один слиток Золота тени легко продавался за триста золотых. Однако игроки редко продавали этот материал. Обычно это были предметы из частных коллекций игроков мирных занятий.
Что же касается Древнего дерева, то его цена была ещё выше. Одно бревно можно было продать за пятьсот золотых. Это был превосходный эпический материал, используемый для изготовления посохов, кораблей, экипажей, мебели и других деревянных изделий.
Общая стоимость этих двух материалов значительно превышала стоимость зелья Сопротивления тьме мастера и Плаща света.
– Зачем такому алхимику, как она, понадобились эти предметы?
Ши Фэн был невероятно любопытен.
Ни Золото тени, ни Древнее дерево не использовались в алхимии.
Однако Ши Фэн не слишком задумывался над этим вопросом. И тут же послал Тихому Удивлению сообщение.
Его сообщение было очень кратким:
"У меня есть ключ к разгадке местонахождения этих двух предметов".
Нынешние игроки не могли получить в свои руки Золото тени или Древнее дерево. Даже если человек достигнет необходимого уровня, это все равно будет трудной задачей. Иначе они не считались бы редкими материалами.
Однако Ши Фэну срочно требовались предметы с сопротивлением тьме. Зелья Сопротивления тьме мастера и Плащ света подходили идеально. Плащ света, в частности, значительно увеличивал сопротивление игрока тьме.
Если он снарядит Плащ света и выпьет среднее зелье Сопротивления тьме, когда он достигнет Острова Демонов, он с лёгкостью сможет бродить по острову.
Вскоре после того, как Ши Фэн отправил свое сообщение, он получил приглашение от Тихого Удивления в друзья. Ши Фэн добавил ее в друзья и теперь они могли обсудить этот вопрос по видеосвязи.
– У Вас действительно есть ключи, ведущий к Золоту тени и Древнему дереву?
Тихое Удивление не выглядела старой. На вид женщине было лет двадцать пять. У неё было овальное лицо и большие золотистые глаза. И от нее исходило ощущение неописуемой холодности и строгости.
– Золото тени можно использовать для изготовления снаряжения сопротивления тьме, а Древнее дерево – для изготовления посоха, обладающего силой древних, что усиливает действие заклинаний владельца. Я не ошибаюсь? – сказал Ши Фэн, улыбаясь.
Услышав это, золотые глаза Тихого Удивления осветила радость.
И Золото тени, и Древнее дерево были чрезвычайно редкими эпическими материалами. Даже она потратила много времени на поиски какой-либо информации о них. Теперь, когда Ши Фэн небрежно упомянул о функциях материалов, он доказал, насколько хорошо знаком с этими предметами.
– Давайте выкладывайте. Что я должна сделать, чтобы Вы подсказали мне ключ к разгадке? – прямо спросила Тихое Удивление.
Она потратила много сил на поиски этих материалов. Она использовала все свои связи, но так и не узнала ничего, что могло бы привести к их местонахождению. Она просто пришла на Тёмный Аукцион, чтобы попытать счастья.
Она не ожидала, что кто-то что-то знает об этих двух вещах.
– Вы ведь алхимик, верно? – Ши Фэн ответил на ее вопрос своим собственным вопросом.
– Откуда вы знаете? Вы под меня копали? – Тихое Удивление была слегка удивлена, и насторожилась.
– С какой стати мне под Вас копать? – Ши Фэн рассмеялся и покачал головой. – Неужели Вы не понимаете, что на Вас эмблема продвинутого алхимика?
Различные подклассы имели различные знаки отличия, и каждый давал определенные преимущества своим соответствующим классам.
Экран демонстрировал, что Тихое Удивление в данный момент носит эмблему продвинутого алхимика. Это показывало, что Тихое Удивление уже стала продвинутым алхимиком.
Ши Фэн должен был признать, что Тихое Удивление впечатляла.
Несмотря на то, что она являлась независимым игроком, она так быстро выросла в продвинутого алхимика.
Различные крупные гильдии должны были потратить массу ресурсов, чтобы воспитать продвинутого игрока мирных занятий. Даже тогда очень немногие игроки мирных занятий действительно достигли продвинутого ранга, но Тихое Удивление сделала это без посторонней помощи. Можно было только представить, как талантлива она была в алхимии.
Более того, Тихое Удивление была больше, чем просто гроссмейстер-алхимик; она также была классом пятого порядка.
– Я о ней забыла, – Тихое Удивление не могла удержаться от неловкого смешка, когда посмотрела на эмблему на своей груди. – Совершенно верно, я продвинутый алхимик. Это проблема?
– Конечно, это не проблема, – усмехнулся Ши Фэн. – Вам нужны ключи к этим двум материалам, верно? Мои условия очень просты. Дайте мне зелье Сопротивления тьме мастера, Плащ света и создавайте для меня зелья в течение одного месяца. Я обеспечу Вас сырьём.
– Вы издеваетесь? – Тихое Удивление закатило глаза.
Было бы прекрасно, если бы Ши Фэн хотел только эти два предмета. Однако он также хотел, чтобы она работала бесплатно в течение месяца. Должно быть, он сошел с ума, если думает, что она согласится на такие условия.
– Я никогда не шучу, – Ши Фэн понял, что происходит в голове Тихого Удивления. Он немедленно послал Тихому Удивлению сообщение и сказал: – Взгляните на это. Если Вы всё ещё думаете, что моя запрашиваемая цена слишком высока, вы можете отклонить её.
– Вы на столько в себе уверены? – Тихому Удивлению казалось, словно она только что столкнулась с сумасшедшим. Сначала мужчина хотел получить её вещи. Затем он хотел, чтобы девушка работала бесплатно в течение месяца. Неужели он действительно думает, что сможет заставить её согласиться, отправив всего одно сообщение?
После чего Тихое Удивление раскрыла послание Ши Фэна и прочитала его.
Однако, только прочитав несколько слов, она напряглась.
– Откуда у Вас это? – Тихое Удивление решила, что ей мерещится.
Ши Фэн послал ей не что иное, как Заметки зелий, которые он получил вскоре после того, как присоединился к Божественному Домену.
Все алхимики мечтали завладеть этим сокровищем.
И вот теперь она смогла их увидеть.
Заметки зелий соблазнили даже такого одарённого гения, как Тихое Удивление.
– Это только часть. Ну как? Теперь Вас интересует моё предложение?
Ши Фэн спокойно улыбнулся, спокойно глядя на радостное выражение лица Тихого Удивления.
Как и Книга ковки, Заметки зелий были сокровищем, которое могло улучшить успех алхимии. Кроме того, они содержали основную информацию о создании зелий. С Заметками зелий игрокам не придется слепо изучать основные методы алхимии; это может проложить путь к тому, чтобы стать мастером-алхимиком.
Что же касается того, действительно ли игрок станет мастером-алхимиком, то это будет завесить от таланта игрока.
Тихое Удивление не имела поддержки гильдии. По воспоминаниям Ши Фэна, в прошлом Тихое Удивление сама добывала практически все свои алхимические материалы. Кроме того, в отличие от алхимиков гильдии, которые могли довериться друг другу относительно методов алхимии и совершенствоваться вместе, Тихое Удивление приобрела свои методы алхимии без какой-либо помощи.
К тому же, обычные города NPC также не имели таких объектов, как специальные мастерские. Излишне говорить, что различные крупные гильдии не позволяли не членам гильдии использовать свои ограниченные специальные мастерские. В конце концов, у них даже не было достаточно средств, чтобы воспитать своих собственных игроков мирных занятий.
Независимые игроки не имели доступа в города NPC со специальными мастерскими. Возьмем, к примеру, Священный Город Титан. Без достаточной силы и удачи добраться до города было просто невозможно для такого независимого игрока, как Тихое Удивление.
– Сначала я скажу вот что. Как только я выполню свой месячный контракт, я немедленно уйду, – заявила Тихое Удивление.
С её алхимическими способностями она могла легко вступить в любую крупную гильдию. Даже супер-гильдии охотно приняли бы её. Однако девушка ненавидела различные ограничения, связанные с вступлением в гильдию, и не любила делать работу, которая её не интересовала. Поэтому Тихое Удивление решила не вступать в гильдию.
– Вы слишком забегаете вперёд. Я даже не уверен, сможете ли вы этот месяц удержаться на рабочем месте, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись и покачав головой.
Услышав слова Ши Фэна, Тихое Удивление нахмурилось.
Впервые её так недооценивали.
Она была настоящим продвинутым алхимиком. Девушка станет важным членом любой гильдии, в которую вступит. На самом деле, она получила приглашение на Тёмный Аукцион, потому что большая гильдия хотела завербовать её.
По её мнению, Ши Фэн пытался использовать обратную психологию. Однако против неё такие средства были бесполезны.
Как только месяц закончится, девушка обязательно уйдет.
После чего Ши Фэн и Тихое Удивление подписали контракт. Содержание было очень простым. Тихое Удивление передаст зелье Сопротивления тьме мастера и Плащ света. Потом она целый месяц будет работать в торговой фирме "При Свечах". В свою очередь, Ши Фэн поделится с Тихим Удивлением ключами, ведущими к Золоту тени и Древнему дереву.
После того, как Тихое Удивление подтвердила, что с контрактом, который прислал ей Ши Фэн, не было никаких проблем, она подписала его.
– Теперь Вы можете сказать мне ключи, ведущие к материалам, верно? – холодно спросила Тихое Удивление.
Если бы не Заметки зелий, она не совершила бы такой недостойной сделки. В конце концов, мастерское зелье Сопротивления тьме и Плащ света были драгоценными предметами, которые она получила после завершения трудного квеста. Обмен этих двух предметов на два ключа был потерей.
– Только Боссы семидесятого уровня и выше типа тьмы имеют шанс сбросить Золото тени. Кроме того, Боссы должны быть ранга величайшего лорда или выше. Древнее дерево можно найти недалеко от озера в самых глубоких частях нейтральной карты Стуак. Эта область является домом для эльфов. Они не любят людей, так что пройти мимо них будет нелегко, – Ши Фэн раскрыл эту информацию.
Два места, которые он упомянул, были самыми лёгкими местами для получения Золота тени и древнего дерева. Другие места, о которых юноша знал, были гораздо опаснее, и даже если Тихое Удивление была достаточно сильной, она не могла получить материалы самостоятельно.
– Стуак? – Тихое Удивление проверила системную карту. Когда она нашла Стуак, то потеряла дар речи.
Стуак был древним лесом, расположенным к северу от Империи Ледяных Волков. Лес всегда был самой большой угрозой для империи. Нужно было бы быть по крайней мере восьмидесятого уровня, чтобы войти... Более того, размер нейтральной карты соперничал с размером среднего королевства.
Она просто не знала, что сказать по этому поводу.
С ее теперешней силой она не могла действовать на основании только что полученной информации.
– Я уже рассказал Вам всё, что нужно. Вы должны явиться на службу в торговую фирму Королевства Звёзд и Луны самое позднее завтра вечером, – после того, как Ши Фэн закончил говорить, он немедленно отключил связь.
Золото тени и Древнее дерево были эпическими и редкими материалами. Если Тихое Удивление хочет получить их, ей нужно как минимум достичь восьмидесятого уровня. В частности, Древнее дерево было высоко востребовано даже супер-гильдиями. Если Тихое Удивление хочет раздобыть их сама, она не может даже подумать об этом, пока не достигнет сотого уровня и не перейдёт в свой класс третьего порядка.
Поэтому Ши Фэн не говорил подробно, когда упоминал ключи. Если он скажет женщине, какая минимальная сила требуется для получения этих материалов, она, скорее всего, сойдёт с ума.
После этого Ши Фэн получил мастерское зелье Сопротивления тьме и Плащ света, доставленные ему одним из сотрудников. Не дожидаясь окончания Тёмного Аукциона, он попрощался с Падшим Ветром и Осенней Гусыней и вернулся в Города Белой Реки.
Хотя на Тёмном Аукционе было выставлено много редких предметов для торговли, Ши Фэна ничто особенно не интересовало. Так что ему незачем было оставаться там.
Вскоре после того, как Ши Фэн вышел из комнаты, Звёздный Поток, который все это время был в скрытом состоянии, появился недалеко от комнаты ноль семнадцать.
– Почему он? – Звёздный Поток счёл это несколько невероятным, когда увидел Ши Фэна, выходящего из комнаты ноль семнадцать.
По его мнению, любой, кто способен потратить более шестисот тысяч Магических кристаллов за короткий промежуток времени, должен быть высшим эшелоном крупной державы. Тем не менее покупатель как наследия Магического Рыцаря, так и бронзовой скрижали было Нулевым Крылом.
Однако Звёздный Поток не слишком задумывалась над этим вопросом. Он немедленно передал информацию Тысяче Миль.
– Что?! Нулевое Крыло купило эти два предмета?! – это сообщение напугало Тысячу Миль. Однако он быстро показал усмешку на своем лице: – Хорошо! Очень хорошо! Звёздный Поток, иди и сделай кое-какие приготовления! Возьми Очищенный Клён, возглавьте Легион Мёртвых, и убейте экспертов Нулевого Крыла! Обязательно укради это наследие Магического Рыцаря, а также это эпическое оружие и снаряжение у них!
Любая крупная гильдия, получившая бронзовую скрижаль, наверняка хранила её на своем складе. Если они не сожгут резиденцию гильдии, где хранилась бронзовая скрижаль, они не смогут её получить. Однако это была совсем другая история для предмета наследия Магического Рыцаря, а также эпического оружия и снаряжения.
Если кто-то хочет получить наследие Магического Рыцаря, он должен будет выполнить квест наследия.
Пока эксперты Нулевого Крыла покидают резиденцию гильдии, у них будет достаточно шансов нанести им удар.
Звёздный Поток на мгновение был ошеломлён словами Тысячи Миль. Однако очень быстро он кивнул и сказал:
– Понял.
Легион Мёртвых был легионом уничтожения Чуда. Это был легион, специально созданный для нападения на высшие эшелоны различных сверхдержав. По мнению Звёздного Потока, они просто делали гору из кротовой норы, мобилизуя легион против Нулевого Крыла.
* * *
Тем временем, в Городе Белой Реки Королевства Звёзд и Луны, Ши Фэн также тайно прибыл в Ассоциацию Авантюристов. Не колеблясь, он заплатил Ассоциации тридцать тысяч золотых, чтобы они начали реконструкцию Города Каменного Леса.
В тот момент, когда Ши Фэн передал тридцать тысяч золотых монет, в его уши вошёл звук системного уведомления.
Система: Поздравляем! Нулевое Крыло стало первой гильдией в Божественном Домене, которая подняла уровень городка до среднего. Популярность гильдии увеличилась на 200 000 очков. Вы также получите один бронзовый Ордер продвижения резиденции гильдии
Внезапное системное оповещение надолго погрузило Ши Фэна в оцепенение.
Он просто реконструировал городок до среднего, но популярность гильдии Нулевого Крыла мгновенно взлетела на двести тысяч очков.
Следует знать, что однозвёздочная гильдия нуждается только в тридцати тысячах очков популярности для продвижения в двухзвёздочную гильдию, в то время как двухзвёздочная гильдия нуждается в ста тысячах популярности для продвижения в трёхзвёздочную гильдию.
Чем дальше он продвигался в игре, тем труднее становилось завоевать популярность гильдии.
Когда гильдия всё ещё была на уровне однозвездочного стандарта, члены гильдии могли заработать довольно много очков популярности гильдии, просто выполняя обычные квесты гильдии. Учитывая, сколько игроков было в большой гильдии, количество квестов гильдии, выполняемых каждый день, было достаточно. Гильдии не потребуется много времени, чтобы накопить популярность в тридцать тысяч очков. Действительно трудный аспект продвижения гильдии до двухзвёздочного уровня заключался в получении Ордера продвижения резиденции гильдии.
Однако после того, как гильдия достигнет двухзвёздочного уровня, члены гильдии больше не будут получать популярность гильдии, выполняя обычные квесты гильдии. Они могли сделать это, только выполнив продвинутые квесты гильдии. Но продвинутые квесты гильдии были очень редки и ограничены в количестве. Таким образом, для двухзвёздочной гильдии потребуется значительно больше времени, чтобы накопить сто тысяч очков популярности гильдии.
Даже супер-гильдии потребуется много времени, чтобы сделать это.
Между тем, из-за различных факторов, уровень накопления популярности Нулевого Крыла в настоящее время был на одном уровне с супер-гильдиями. По оценкам Ши Фэна, требовалось ещё около месяца, чтобы Нулевое Крыло набрало сто тысяч очков популярности.
Но теперь, когда Нулевое Крыло получило дополнительную популярность в двести тысяч очков, оно выполнило условие продвижения в трёхзвёздочную гильдию.
– Бронзовый Ордер продвижения резиденции гильдии? – Ши Фэн посмотрел на бронзовый ромбовидный значок, который внезапно появился в его сумке. Значок испускал слабое золотое свечение. Это было намного мощнее, чем серебряный Ордер продвижения гильдии, который он получил раньше.
[Бронзовый Ордер продвижения резиденции гильдии]
Продвигает звёздный рейтинг резиденции гильдии, которая удовлетворяет требуемой популярности на одну звезду. Максимальное повышение до четырёхзвёздочной гильдии.
– Какой мощный Ордер продвижения резиденции гильдии! – Ши Фэн был поражён.
Насколько Ши Фэн знал, все Ордера продвижения резиденции гильдии имели градацию. Между тем, различные ранговые Ордера продвижения резиденции гильдии могут быть использованы в гильдиях с различными звёздными рейтингами. Например, чтобы продвинуть однозвёздочную гильдию в двухзвёздочную гильдию, потребуется двухзвёздочный Ордер продвижения, в то время как продвижение в трёхзвёздочную гильдию потребует трёхзвёздочного Ордера продвижения. Тем не менее, бронзовый Орден продвижения резиденции гильдии был фактически способен продвинуть любую гильдию от однозвёздочного до трёхзвёздочного статуса на один ранг. Не было необходимости искать Ордера продвижения конкретных рейтингов.
Глядя на бронзовый Ордер продвижения резиденции гильдии, Ши Фэн подумал о том, чтобы сохранить до того времени, когда Нулевое Крыло должно будет повышать свою резиденцию с трёхзвёздочного до четырёхзвёздочного статуса.
В Божественном Домене получить Ордер продвижения резиденции гильдии было нелегко. За исключением нескольких редких случаев, где можно было бы наткнуться на Ордер, отправившись на поиски приключений в поле или открыв сундуки с сокровищами, обычным методом получения Ордеров продвижения гильдии был рейдерский захват некоторых крупных командных подземелий. Тем не менее, только проведя первую зачистку таких подземелий, можно было бы получить стопроцентный шанс раздобыть Ордер продвижения гильдии. После этого шанс выпадения Ордера продвижения гильдии будет составлять только один процент…
Это также было одной из причин, почему различные крупные гильдии были непреклонны в борьбе за первую зачистку крупномасштабных командных подземелий.
Помимо того, что, получив первую зачистку, они могли поднять славу и влияние своей собственной гильдии, они также могли быстро поднять звёздный рейтинг своей гильдии. Если бы первую зачистку забрала бы другая гильдия, получить Ордер продвижения гильдии стало бы значительно труднее.
Особенно это касалось трёхзвёздочного Ордера продвижения резиденции гильдии.
Это что-то, что выпадало только в адском режиме крупномасштабных командных подземелий пятидесятого уровня. Более того, такие масштабные командные подземелья отличались от подземелий, которые сбрасывали двухзвёздочные Ордера продвижение. В области влияния каждого крупного города имелось хотя бы одно место получения двухзвёздочных Ордеров продвижения. Но крупномасштабное командное подземелье с шансом выпадения трёхзвёздочного Ордера продвижения и выше было только одно на более дюжины крупных городов. Если бы первую зачистку такого подземелья получила бы какая-то гильдия, у других гильдий не было бы другого выбора, кроме как постоянно совершать набеги на указанное крупномасштабное командное подземелье в надежде однажды получить Ордер продвижения и себе…
Таким образом, трёхзвёздочный Ордер продвижения резиденции гильдии приведёт к тому, что конкуренция между гильдиями станет ещё более интенсивной. В будущем гильдиям придётся бороться не только с другими гильдиями своего же города, но и с гильдиями из других городов.
Что касается четырёхзвёздочного Ордера продвижения резиденции гильдии, конкуренция за него станет ещё более пугающей, поскольку в каждом королевстве будет только одно или два крупномасштабных командных подземелья, которые его смогут сбросить. В то время как у империй было немного больше, эти подземелья всё ещё были чрезвычайно ограничены.
– Извините, я хочу продвинуть гильдию Нулевое Крыло, – поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн немедленно достал бронзовый Ордер продвижения резиденции гильдии и передал его администратору NPC.
Причина, по которой игроки беспокоились о вступлении в гильдии, заключалась в том, что гильдии предоставляли преимущества, которые могли помочь их членам повысить уровень и улучшить свою силу гораздо быстрее. Следовательно, чем быстрее продвигается гильдия, тем лучше для ее дальнейшего развития.
– Лорд Защитник, могу я узнать, какую резиденцию гильдии вы хотите повысить до трёхзвёздочной резиденции? – спросил администратор после получения Ордера продвижения.
– Резиденция гильдии в Городе Белой Реки, – прямо ответил Ши Фэн.
Город Белой Реки был базовым лагерем Нулевого Крыла. А ещё там было чрезвычайно безопасно, так как она располагалась в крупном городе NPC. Более того, вскоре Город Белой Реки будет повышен до следующего ранга и принесёт много пользы игрокам, населяющим его. Естественно, он должен был в первую очередь продвигать резиденцию там. Что же касается резиденций в Городе Каменного Леса и Городе Сердца Озера, то им придётся подождать ещё одного шанса в будущем.
– Хорошо. Продвижение двухзвёздочной резиденции гильдии в трёхзвёздочную резиденцию гильдии потребует платы за реконструкцию в размере пяти тысяч золотых, – сказал администратор. – Но Защитнику Города наша ассоциация предложит скидку двадцать процентов, поэтому Лорду Защитнику нужно заплатить всего лишь четыре тысячи золотых.
Ши Фэн без колебаний достал ещё четыре тысячи золотых.
После того как администратор подтвердил, что никаких проблем нет, в ушах Ши Фэна зазвенела серия системных объявлений.
Системное объявление Королевства Звёзд и Луны: Поздравляем Нулевое Крыло с тем, что оно стало первой гильдией в Королевстве Звёзд и Луны, владеющей трёхзвёздочной резиденцией гильдии! Эмблема гильдии повышена до бронзового ранга.
Гильдия награждается одним набором базовых защитных магических массивов, 1 500 золотых в фонд гильдии и одним Ордером строительства Центра Занятости.
Системное объявление Города Белой Реки: Поздравляем Нулевое Крыло с тем, что оно стало первой гильдией в Города Белой Реки, владеющей трёхзвёздочной резиденцией гильдии! Гильдия награждается одним Ордером продвижения тренировочной комнаты.
Системное объявление повторилось трижды, громким эхом отдаваясь в ушах каждого.
* * *
– Что?
– Трёхзвёздочная резиденция?
– Как это возможно? Большинство гильдий только начинают продвигать свои резиденции до двухзвёздочного уровня. Как у Нулевого Крыла уже есть трёхзвёздочная резиденция?
– Нулевое Крыло слишком удивительно! Как и ожидалось от гильдии номер один Королевства Звёзд и Луны! Я должен присоединиться к Нулевому Крылу, несмотря ни на что! Преимущества трёхзвездочной резиденции определённо будут впечатляющими!
…
Игроки по всему Королевству Звёзд и Луны были ошеломлены наградами, указанными в системном объявлении. Особенно это касалось членов различных крупных гильдий. Все они очень завидовали Нулевому Крылу.
Эмблема гильдии Нулевого Крыла была повышена до бронзового ранга!
Эмблема гильдии – это не просто символ гильдии. Похоже, что эмблема гильдии также обладала некоторыми функциями эмблем классов мирных занятий. Обычная эмблема гильдии не несла с собой никаких функций. Однако, как только эмблема гильдии достигала бронзового ранга, она обзаводилась некоторыми возможностями.
Бронзовая эмблема гильдии выполняла две функции:
Первой функцией была способность телепортироваться. Даже без свитка Переноса гильдии, члены гильдии могли непосредственно телепортироваться в любую резиденцию гильдии. Не было никакой необходимости покупать свиток Переноса гильдии определённого места жительства гильдии. Не говоря уже о том, что игроки могли брать только один свиток Переноса гильдии за раз и в конкретное место, что делало это крайне неудобным.
Вторая функция увеличивала атрибуты членов гильдии. Если в радиусе ста метров было более двадцати членов гильдии, эмблема гильдии увеличивала максимальное здоровье владельца на три процента и силу атаки на один процент.
Хотя рост казался незначительным, как только игроки достигали более высоких уровней, даже один процент мог иметь огромное значение. Особенно это было заметно, когда игроки совершали набеги на командные подземелья.
Менее чем через минуту после того, как системное объявление закончилось, новость о получении Нулевым Крылом трёхзвёздочной резиденции гильдии начала распространяться, как лесной пожар. Всего за десять минут, будь то гильдии в Королевстве Звёзд и Луны или гильдии в соседних королевствах и империях, все они провели экстренное собрание гильдий.
В то же время различные крупные гильдии, торгующие в настоящее время редкими предметами на Тёмном Аукционе, также получили новости об этой ситуации.
"Что?! Нулевое Крыло только что получило трёхзвёздочную резиденцию гильдии?!" – глаза Феникса Дождя расширились от шока, когда она прочитала сообщение, которое только что получила. Она просто не могла поверить, что это правда. – "Как такое возможно?!"
– Старшая сестра Феникс, что случилось? – спросила Синий Феникс, заметив странное выражение на лице Феникса Дождя.
– Я только что получил известие, что в Нулевом Крыле уже есть трёхзвёздочная резиденция гильдии, – с завистью сказала Феникс Дождя. – Теперь Нулевое Крыло является бесспорным номером один Королевства Звёзд и Луны.
Услышав это, Синий Феникс на мгновение остолбенела. Она быстро отреагировала и произнесла:
– Как это возможно?! Разве они не говорили, что трёхзвёздочные ордера продвижения резиденции гильдии могут быть получены только из адского режима крупномасштабных командных подземелий пятидесятого уровня?
Хотя резиденцию гильдии на три звезды и резиденцию гильдии на две звезды разделял только один ранг, между ними существовала качественная разница. Это было похоже на магазины, которые были повышены с двухзвёздочного до трёхзвёздочного статуса. У трёхзвёздочных магазинов, помимо наличия большего количества специальных мастерских, также появлялись базовые комнаты для медитации, которые были очень полезны для развития подклассов. В случае трёхзвёздочной резиденции гильдии гильдия получит качественное улучшение всех своих существующих преимуществ. Трёхзвёздочная резиденция гильдии также была бы способна строить здания, которые не были доступны для двухзвёздочных резиденций гильдии.
Среди них были два здания, имевшие особо важное значение.
Одним из них был Центр Занятости.
Первоначально местные NPC размещали квесты в зоне квестов зала гильдий, и игроки гильдии могли свободно выбрать любой из них.
Между тем, как только гильдия создаст свой собственный Центр Занятости, все задания, порученные гильдии в будущем, будут помещены в Центр Занятости. Кроме того, квесты гильдии в Центре Занятости не ограничивались только местной территорией. Некоторые задания будут даже включать в себя другие города NPC, что приведет к увеличению числа продвинутых квестов гильдии.
Однако это были ещё не самые важные вопросы.
Как только гильдия получит собственный Центр Занятости, это откроет для неё крупномасштабные квесты гильдии, такие как крестовый поход против орков или помощь соседним королевствам в битвах против чужих рас. Количество опыта и монет, которые можно было получить с этих квестов, было экстраординарным. Кроме того, можно было также получить множество редких инструментов, оружия и снаряжения.
Другим зданием был Тренировочный Зал.
В отличие от Башни Испытаний Божественного Колизея, которая требовала от игроков слепого обнаружения и изучения боевых приемов, Тренировочный Зал позволял игрокам получать базовую боевую подготовку системы от NPC. Это давало возможность игрокам, которые только что вступили в гильдию, освоить основные боевые приёмы, а также приёмы использования навыков в течение более короткого периода времени. Таким образом, позволяя им перейти от нового члена к элитному быстрее.
Следует знать, что Нулевое Крыло было гильдией, которая шла по пути элиты. В настоящее время в гильдии насчитывалось всего около ста тысяч элитных членов. Более половины её членов ещё не достигли уровня элиты. Однако, как только Нулевое Крыло овладеет Тренировочным Залом, оставшиеся члены смогут быстро стать элитой. Совсем скоро у Нулевого Крыла будет более двухсот тысяч элитных членов.
С таким количеством элитных игроков даже первоклассные гильдии едва ли могли сравниться с Нулевым Крылом.
Между тем, это было при условии, что Нулевое Крыло не расширялось и не набирало новых членов. Если гильдия начнёт массовую вербовку, Феникс Дождя и представить себе не могла, насколько страшной станет эта гильдия.
Но, в отличие от Феникса Дождя, которая завидовала Нулевому Крылу, крупные гильдии в Королевстве Звёзд и Луны и соседних королевствах в настоящее время умирали от беспокойства.
Раньше, хотя Нулевое Крыло было известно как гильдия номер один Королевства Звёзд и Луны, это было только название. Вместо Нулевого Крыла, эти крупные гильдии больше боялись первоклассных гильдий. Это было связано с тем, что с количеством элитных и обычных членов, которыми обладало Нулевое Крыло, гильдия могла занимать только ограниченное количество мест в королевстве. Но теперь всё было по-другому. Теперь, когда гильдия получила трёхзвёздочную резиденцию, независимо от того, было ли это количество элитных членов гильдии или общих, и там и там скоро можно будет наблюдать взрывной рост. К тому времени у Нулевого Крыла будет достаточно людей, чтобы занять другие города NPC и захватить больше городков. Со временем оно станет первоклассной гильдией в самом прямом смысле этого слова.
– Черт! Как это случилось?!
– Почему Нулевое Крыло вдруг получило трёхзвёздочную резиденцию?!
…
Различные крупные гильдии в Королевстве Звёзд и Луны страдали от огромной головной боли по этому поводу.
Раньше они праздновали тот факт, что Нулевое Крыло победило гильдию Чёрной Воды. В конце концов, Чёрная Вода понесла такие серьёзные потери, что не сможет расширить своё влияние и контроль над различными крупными городами. Между тем, в случае Нулевого Крыла, гильдия не имела необходимой рабочей силы, чтобы доминировать и управлять другими городами NPC. Это дало им возможность воспользоваться ситуацией.
С тех пор как началась война между Чёрной Водой и Нулевым Крылом, многие места в Королевстве Звёзд и Луны стали военными зонами, поскольку различные крупные гильдии соперничали за контроль над своим собственным городом NPC.
Однако нынешняя ситуация значительно превзошла ожидания крупных гильдий.
* * *
Внутри резиденции Подавляющей Улыбки в Кленовом Городе.
Из-за того, что Нулевое Крыло получило трёхзвёздочную резиденцию гильдии, Подавляющая Улыбка была вынуждена провести экстренное совещание.
– Юлань, ты хочешь предать Подавляющую Улыбку? – сердито завопил Фэн Сюаньян, ударив кулаком по столу.
Только что Юлань приказала своим подчинённым перебраться из Города Бури (смотреть внизу), Города Львов Близнецов в пограничный город в западной части Королевства Звёзд и Луны. Он пошёл на многое, чтобы привести в порядок Город Бури и Город Львов Близнецов. Тем не менее вскоре после того, как он построил некоторые из своих собственных фундаментов, без каких-либо предупреждений, Юлань внезапно пришла и сказала ему идти в пограничный город. Кроме того, город был небольшим с населением игроков около трёхсот тысяч человек. Это ничем не отличалось от вонзания ножа в его сердце.
– Тут уж ничего не поделаешь. Я считаю, что Вы должны лучше меня понимать, какими функциями обладает трёхзвёздочная резиденция. Город Бури и Город Львов Близнецов находятся слишком близко к Городу Белой Реки. Вместо того, чтобы тратить время на борьбу с Нулевым Крылом, вам будет гораздо лучше сосредоточить свои силы в месте, которое вы можете полностью контролировать. Более того, остановить подъём Нулевого Крыла сейчас просто невозможно. Начальство уже согласилось на этот счёт. Поэтому они заставляют Вас отправиться в город на западной границе. Это место очень близко к Империи Кровавых Копыт. В настоящее время мы уже взяли под свой контроль более половины территории империи. В будущем, когда игроки достигнут более высоких уровней, мы сможем открыть торговый путь между Империей Кровавых Копыт и Королевством Звёзд и Луны.
На Юлань гневный рёв Фэн Сюаньяна не произвёл никакого впечатления. На самом деле, она даже втайне испытывала благодарность к Нулевому Крылу.
Из-за того, что резиденция Нулевого Крыла на этот раз получила статус трёхзвёздочной, Подземный Мир наконец решил отказаться от контроля над Королевством Звёзд и Луны и вместо этого перешёл к тайному развитию своей экономики. Тем временем сама Юлань была переведена в настоящую штаб-квартиру Подземного Мира, Империю Тамплиеров, и ей было поручено управлять торговой фирмой Подземного Мира. Теперь можно было считать, что она действительно ступила в верхний эшелон Подземного Мира.
Когда Фэн Сюаньян услышал, что это было соглашение, достигнутое высшими лицами, казалось, что он моментально на несколько лет постарел.
Было очевидно, что Подземный Мир больше не хочет тратить время на попытки взять под свой контроль Королевство Звёзд и Луны.
Между тем, помимо Подавляющей Улыбки, различные крупные гильдии, базирующиеся в восточном регионе Королевства Звёзд и Луны, также заключили аналогичные соглашения. Все они планировали сосредоточить свое внимание на западном регионе королевства. Что касается восточного региона, то они, естественно, собирались позволить Нулевому Крылу развивать его.
* * *
– Ха-ха-ха! Лидер гильдии слишком удивителен! Ему действительно удалось заставить различные гильдии в Королевстве Звёзд и Луны сместить своё внимание в сторону западного региона всего за короткий промежуток времени. Благодаря этому Нулевому Крылу будет гораздо легче взять под контроль города в восточном регионе!
Водяная Роза, которая только что вышла из низшего легендарного сундука с сокровищами, была очень взволнована, когда получила новости о последних событиях.
Первоначально, согласно её плану, Нулевое Крыло должно было постепенно уничтожать различные крупные гильдии, базирующиеся в восточном регионе Королевства Звёзд и Луны, прежде чем в конечном итоге возьмет под контроль города здесь.
Однако в тот момент, когда Ши Фэн показал трёхзвёздочную резиденцию гильдии, эти крупные гильдии все взяли на себя инициативу вывести свои силы, не вступая в бой.
* * *
Внутри городка NPC в непосредственной близости от Города Звёзд и Луны…
В настоящее время этот городок уже был занят злыми зверями. Окрестности городка были заполнены злыми зверями шестидесятого уровня и выше. Среди них не было недостатка в монстрах ранга вождя и лорда. Между тем, сам городок также был окутан внушительным магическим массивом, который испускал пугающее давление. Если бы Ши Фэн был здесь прямо сейчас, он определённо нашёл бы это давление очень знакомым. Это было призвано давлением от магического массива, в который была вплетена нить Божественной мощи.
Два игрока внезапно появились за пределами этого городка. Эти двое были не кто иные, как Заброшенная Волна и Смеющийся Пьяница.
– Нулевое Крыло, веселись, пока можешь.
Когда Заброшенная Волна получил сообщение о Нулевом Крыле, на его лице появилась холодная улыбка. Затем он вошёл в городок, окруженный магическим массивом.
___________________________________
П.Р: Кароч дела такие что, он раньше назывался Штормовым Городом которая находится в Королевстве Звезд и луны, но так как есть ещё Империя Шторма или Штормовая Империя, и его столица тоже называется Штормовой Город и этот город был переименован в Город Бури, вот такие дела)
Город Белой Реки, Ассоциация Авантюристов.
Когда Ши Фэн, спрятавшись под чёрным плащом, спустился по лестнице со второго этажа, его встретило море игроков, толпившихся на первых этажах. Большинство этих игроков имели одно общее сходство: все они являлись игроками гильдии. Более того, все эти гильдии были высокого уровня с хорошим снаряжением.
– Что эти люди пытаются сделать? – спросила новичок, только что достигшая десятого уровня и явившийся с докладом в Ассоциацию Авантюристов.
– Есть ли вообще необходимость спрашивать? Они все здесь, чтобы выйти из своих гильдий, – объяснил воин щита тридцатого уровня со своего места у входа.
– Но почему? – это объяснение только усилило любопытство девушки.
Хотя не было ничего необычного в том, что игроки покидали свои гильдии, это был первый раз, когда он видел так много людей из разных гильдий одновременно.
– Ты новенькая, так что можно предположить, что ты ничего не знаешь. Они покидают свои первоначальные гильдии, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу, – сказал воин щита с завистью, наблюдая за игроками различных гильдий. – Нулевое Крыло на подъёме. В его резиденции уже есть трёхзвёздочные отдельные комнаты. Если ты отдохнешь в одной из этих комнат в течение двадцати четырёх часов, ты накопишь тридцать процентов двойного баффа опыта. Более того, у них теперь есть Центр Занятости. Я слышал, что Нулевое Крыло пошло на всё, чтобы убедиться, что оно будет стильным. Здание имеет два этажа. На первом этаже игроки могут подобрать обычные и продвинутые квесты гильдии, а на втором этаже игроки могут выбрать крупномасштабные квесты гильдии. Крупномасштабные квесты гильдии награждают гораздо больше, чем продвинутые. Даже элитным членам трудно получить продвинутый гильдейский квест в других гильдиях. Но в Нулевом Крыле даже рядовые члены могут взять его. Как только ты станешь частью элиты Нулевого Крыла, то сможешь даже выполнять крупномасштабные квесты гильдии. Если члены гильдии имеют достаточное количество очков вклада, они также могут обновить свою эмблему гильдии до бронзового ранга и получить некоторые бонусные атрибуты. Ты ведь новичок, верно? Сейчас самое лучшее время присоединиться к Нулевому Крылу. Я слышал, что если члены гильдии готовы потратить некоторые очки вклада, то они могут получить руководство от NPC в их новом Тренировочном Зале и изучить основные боевые приёмы и техники использования навыков. Это поможет быстро стать экспертом.
Слова воина щита сразу же привлекли внимание различных новых игроков в Ассоциации Авантюристов.
Все они были новичками в Божественном Домене, и были абсолютно несведущими в боевых стилях игры. В результате у них было много проблем с монстрами. Более того, они должны были самостоятельно осваивать боевые приёмы. Когда они видели, как игроки легко справляются с двумя или тремя обычными монстрами одновременно, они завидовали. Естественно, место, где они могли бы улучшить свои боевые приёмы, было бы заманчивым.
– Могу я узнать, где я могу подать заявление на вступление в Нулевое Крыло? – красивая, очаровательная женщина-клирик десятого уровня взволнованно спросила воина щита.
В ответ воин щита улыбнулся, указывая на группу игроков, которые только что вышли из своих старых гильдий, и сказал:
– Это просто. Просто следуй за игроками, которые только что покинули свои старые гильдии. Они тоже будут подавать заявки.
Когда несколько новичков услышали это, они немедленно последовали за игроками, которые только что вышли из своих гильдий и покинули Ассоциацию Авантюристов.
Ши Фэн не мог справиться с потрясением.
Он даже не представлял, что трёхзвёздочная резиденция гильдии окажет такое сильное влияние.
Прошло совсем немного времени с тех пор, как он обновил резиденцию Нулевого Крыла, но так много элитных игроков покидали свои старые гильдии, чтобы присоединиться к его.
Чего Ши Фэн не знал, так это того, что за пределами резиденции Нулевого Крыла уже образовалась длинная очередь. Все эти игроки были там, чтобы подать заявку на рекрутский тест. Немало было даже игроков гильдий из других городов.
Толпа мешала членам Нулевого Крыла входить и выходить из резиденции. Более того, эта ситуация не была уникальна только для Города Белой Реки; то же самое происходило и в Городе Каменного Леса. Только, в отличие от игроков в Города Белой Реки, большинство из тех, кто подавал заявки на вступление в Нулевое Крыло в Городе Каменного Леса, были независимыми игроками.
Эти игроки не просто подавали заявки в Нулевое Крыло, потому что гильдия теперь имела трёхзвёздочную резиденцию. Ещё больше их вдохновила масштабная трансформация Города Каменного Леса.
Помимо удивительной плотности маны, Город Каменного Леса недавно подвергся серьезной реконструкции. Гораздо больше торговых NPC теперь посещали город. Кроме того, здесь была недавно открытая Боевая Арена. Город был слишком соблазнителен.
Если они присоединялись к Нулевому Крылу, даже как обычный член, они могли легко вернуться в Город Каменного Леса. Их места прокачки больше не будут ограничены Каменными Горами. Помимо этого, у них было бы меньше времени ожидания при входе на Боевую Арену. Для игроков, которые любили приключения и совершенствовали свои боевые приемы, стать членом Нулевого Крыла было идеально.
Пока Ши Фэн находился в Ассоциации Авантюристов, он также реализовал новый вариант для Города Каменного Леса – продажу частных домов!
Когда Город Каменного Леса был обычным городком, он был просто слишком мал. У Нулевого Крыла едва хватало места для собственного развития, не говоря уже о продаже драгоценных земель. Однако всё изменилось. После его продвижения в средний городок, Город Каменного Леса вырос, чтобы занять в несколько раз больше земли, чем раньше. В рамках своего плана развития городка Ши Фэн использовал некоторое пространство для строительства частного жилья.
Он продаст небольшую часть этих частных домов публике, а остальное прибережет для членов гильдии. Это было своего рода привилегией гильдии. Если кто-то станет членом элиты, они будут иметь право приобрести собственный частный дом. Только они должны были бы сделать это с помощью очков вклада гильдии. К счастью, члены гильдии будут пользоваться более низкими ценами, на покупку домов, чем посторонние.
Многие игроки "Божественного Домена" мечтали иметь собственный дом, не говоря уже о том, чтобы жить в окружении плотной маны, как Город Каменного Леса.
Частные дома уже стали горячей темой среди игроков Города Каменного Леса.
– Нулевое Крыло так скупо! Они продают только сотню домов! В этом городке так много независимых игроков. Как этого должно быть достаточно для всех нас?!
– Я не знаю, удовлетворит ли количество домов всех желающих, но я знаю, что Нулевое Крыло – жулики! Даже самый дешёвый дом стоит четыреста золотых! Эта цена почти такая же, как внешний магазин в небольшом городе NPC! Даже независимым экспертам повезёт, если у них под рукой сто золотых. Как можно позволить себе такие дорогие дома?!
– Это правда. Тем не менее наша команда авантюристов готова объединить наши средства для покупки одного такого. Таким образом, у нашей гильдии будет точка сбора. Нам больше не придётся тратить время на отели.
– Тогда твоя команда отлично проведёт время. Как только вы станете двухзвёздочными авантюристами, вы можете приобрести массив Фиксированной телепортации и установить его в доме. Вы сможете отправляться прямо к себе домой. Это намного лучше, чем присоединиться к Нулевому Крылу!
– Тем не менее я держу пари, что большинство этих домов собираются купить крупные гильдии.
– Не верю. Нулевое Крыло уже заявило, что другим гильдиям не разрешается покупать дома. Более того, покупатели заключают с Нулевым Крылом контракт. Даже если люди из других гильдий пытаются купить дом, они не смогут.
* * *
Когда Ши Фэн расслабился в продвинутом экипаже, направляясь в торговую фирму "При Свечах", чтобы оставить бронзовую скрижаль на складе, ему позвонила Водяная Роза.
– Лидер гильдии, Сумеречное Эхо связалось со мной и сообщило, что они хотят кое-что обсудить с Вами, – радостно объявила Водяная Роза.
– Только не говори мне, что я понадобился Славному Эху, – Ши Фэн нахмурился.
У него не было особенно хорошего впечатления от Славного Эха. Однако молодой человек был весьма благодарен, потому что, если бы не он, Водяная Роза не присоединилась бы к Нулевому Крылу.
– Нет. Старейшины уже уволили Славное Эхо. Гильдией временно управляет один из моих дядей, – ответила Водяная Роза, качая головой.
– Тогда ладно. У меня ещё есть кое-какие дела, так что пусть он немного подождёт в резиденции.
Штормовая Империя, имперская столица Штормовой Город.
Хотя небо потемнело, имперская столица ярко сияла. Игроки толпились на улицах. Зал Телепортации Штормового Города был особенно переполнен. Игроки хлынули в город, одна группа за другой. Здесь было гораздо оживлённее, чем в Городе Белой Реки.
В этот момент в магическом массиве телепортации, размером с половину баскетбольной площадки, появилась группа игроков. Хотя это была всего лишь команда из двадцати человек, все эти игроки были очень высокого уровня. Самым низким среди них был сорок второй уровень, а самым высоким – сорок четвёртый.
Поскольку эти игроки не носили чёрных плащей, чтобы скрыть свои уровни, в тот момент, когда они появились, они привлекли почти все внимание в Зале Телепортации. Многие смотрели на этих игроков со смесью благоговения и страха.
Всем было любопытно внезапное появление этой могущественной группы.
В конце концов, текущий игрок номер один в рейтинге Штормовой Империи был только сорок третьего уровня. Более того, этот человек только недавно достиг сорок третьего уровня. Самым невероятным было то, что ни один из этих игроков не носил эмблемы гильдии, доказывая, что они были не из гильдии, а являлись независимыми игроками…
Если бы Ши Фэн был здесь, он определённо узнал бы эту группу. Эта команда из двадцати человек была не кем иным, как командой пиковых авантюристов Совой. Человек, возглавлявший команду, был командиром Совы, белой Ночью. Белая Ночь уже был рейнджером сорок четвёртого уровня. Застывший Сон, элементалистка, стоявшая рядом с ним, тоже достигла сорок четвёртого уровня.
– Коммандер, это место такое оживлённое! Я думаю, что здесь столько же людей, сколько и в Городе Огненного Дракона! – Застывший Сон, которая держала в руках ледяной синий хрустальный посох, слегка удивлённо произнесла, когда осмотрела Зал Телепортации.
Город Огненного Дракона был столицей Империи Огненного Дракона, одной из четырех великих империй. Население игроков там намного превосходило другие столицы империи.
Штормовая Империя не была особенно могущественной. Она была одного уровня с Империей Чёрного Дракона. Более того, империя занимала относительно отдаленную территорию. По логике вещей, процветание города не должно было сравниться с процветанием Города Чёрного Дракона, но нынешнее волнение было шокирующим.
С первого взгляда Застывший Сон могла сказать, что практически каждый игрок в Зале Телепортации был тридцать восьмого уровня или выше. Среди этих игроков были даже эксперты сорокового и сорок первого уровней.
Помимо высокого уровня игроков, существовало также значительное количество гильдий.
Судя по эмблемам различных гильдий, которые видела Застывший Сон, здесь собралось по меньшей мере 100 гильдий. Среди них было немало первоклассных гильдий.
– В этом нет ничего удивительного. Разве ты забыла, зачем мы пришли? – спокойно спросил Белая Ночь, посмеиваясь.
– Их пригласил Зал Природы? – Застывший Сон быстро вернулась в реальность.
– Не совсем. Только небольшая часть действительно получила приглашения. Другие гильдии просто взяли на себя инициативу прийти сюда, чтобы выразить свою добрую волю. В конце концов, ситуация в Штормовой Империи изменилась. Что касается независимых игроков, я готов поспорить, что восемьдесят процентов из них здесь, чтобы присоединиться к Залу Природы, – объяснил Белая Ночь, качая головой.
Они пришли сюда, потому что получили приглашение от Зала Природы, первоклассной гильдии, чтобы отпраздновать достижение гильдии становления правителем Штормового Города.
В Божественном Домене было не так уж много империй. До сих пор столица Штормовой Империи находилась под властью супер-первоклассной гильдии, Семьи Девяти Звёзд. Тем не менее никто не ожидал, что Зал Природы, у которого шла сильная конкуренция с Сумеречным Эхом, начнёт жестокую войну против Семьи Девяти Звёзд.
Эта война разгорелась из-за минеральной жилы под конкретным городом.
Все думали, что Зал Природы сошел с ума, сражаясь с Семьёй Девяти Звёзд. Это было безумие.
Но в итоге Семья Девяти Звёзд потерпела сокрушительное поражение, и Зал Природы завладел городом.
Такого исхода тоже никто не ожидал. Хотя Семья Девяти Звёзд была относительно слабой супер-первоклассной гильдией, в конце концов, она всё ещё являлась настоящей супер-первоклассной гильдией. Ни одна первоклассная гильдия не могла позволить себе спровоцировать её.
Когда война закончилась, все поверили, что Семья Девяти Звёзд отомстит Залу Природы. Поразительно, но Семья Девяти Звёзд покинула Штормовой Город.
С уходом Семьи Девяти Звёзд, Зал Природы становился сильнее с каждым днем. Это даже потрясло другие первоклассные гильдии. В конце концов, никто не мог помешать Залу Природы взять под свой контроль Штормовой Город. Между тем, сегодня был день, когда Зал Природы взял полный контроль. Сегодня он стала гильдией номер один в Штормовой Империи.
Поскольку Сова в прошлом вела кое-какие дела с Залом Природы, команда авантюристов получила приглашение на празднование гильдии.
Как только Белая Ночь и остальные покинули Зал Телепортации, перед ними появилась группа воинов щита и рыцарей-хранителей, одетых в униформу. Во главе этой группы стоял строгого вида мужчина. На вид мужчине было около тридцати, а лицо пересекал крестообразный ножевой шрам. Он был полностью облачен в серебряные доспехи и нес на спине горный топор высотой с него самого.
Уровень этого человека тоже впечатлял. Он был сорок второго уровня.
– Здравствуйте, мистер Ночь. Я – Бездонный Гром. Глава гильдии Вселенная послал меня встретить Вас. Ваши экипажи уже подготовлены, – сказал Бездонный Гром, указывая на продвинутые экипажи, припаркованные рядом с ним.
Прохожие на улице были ошеломлены этой сценой.
– Кто эти люди?
– Поразительно! Команда охраны Зала Природы приветствует их лично! Даже первоклассные гильдии не получают такого обращения!
– Сорок четвёртый уровень! Может быть, они правители какого-то другого города?
Когда прохожие видели, как Белая Ночь и другие садятся в продвинутые экипажи, они завидовали.
* * *
Пока Зал Природы праздновал свой успех, несколько незнакомцев появились перед резиденцией Нулевого Крыла в Городе Белой Реки. Все эти люди были очень высокого уровня, и самый слабый из них был сорок первого уровня. Все эти игроки носили снаряжение тёмного золота сорокового уровня, становясь предметом зависти тех, кто выстраивался в очередь, чтобы подать заявку на Нулевое Крыло.
– Брат Эхо, Нулевое Крыло поразительно! Я даже не вижу конца линии элитных игроков! Я боюсь, что не пройдет много времени, прежде чем количество элитных членов Нулевого Крыла даже превзойдёт Сумеречное Эхо, – воскликнул крепкий, загорелый воин щита сорок первого уровня, увидев толпу у главного входа.
– Именно! – подтвердил мужчина средних лет по имени Весеннее Эхо, печально вздохнув.
Никто и представить себе не мог, что за такое короткое время маленькая девочка, покинувшая Сумеречное Эхо, сумеет развить маленькую, никому не известную гильдию до её нынешнего состояния.
Старые ублюдки семьи были особенно ошеломлены.
Чтобы поднять силу семьи, эти старые ублюдки пытались заставить Водяную Розу выйти замуж за Блестящего Бога Войны. Однако теперь Водяная Роза справлялась даже лучше, чем эти мудаки.
Если бы Водяная Роза не была вице-лидером гильдии Нулевого Крыла, они не были бы здесь сегодня, чтобы встретиться с таинственным лидером гильдии.
После чего Весеннее Эхо повёл четырёх человек за собой в резиденцию Нулевого Крыла.
Войдя в зал гильдии, Весеннее Эхо был ошеломлён увиденным.
Игроки, занимавшие зал первого этажа, поголовно были тридцать шестого уровня и выше. Более того, он мог сказать, что игроки тридцать шестого и тридцать седьмого уровней являлись только обычными членами. Но это не было причиной шока Весеннего Эха.
Скорее, он был удивлён экипировкой, которую носили эти игроки. Большинство этих игроков были экипированы мифриловым снаряжением тридцать пятого уровня, а самым низшим было таинственное железное снаряжение тридцать пятого уровня.
Что же касается элитных игроков, достигших сорокового уровня, то они носили экипировку сорокового уровня ранга чистого золота. Даже Сумеречное Эхо не смогло бы таким похвастаться.
Пока Весеннее Эхо и его группа тихо ждали в приёмной, вошла Водяная Роза.
Как только Водяная Роза вошла в комнату, Весеннее Эхо и остальные снова изумились.
В этот момент Водяная Роза не носила чёрный плащ, чтобы скрыть свой уровень и снаряжение, так что все видели, что она уже достигла сорок восьмого уровня!
"Как ей удалось достичь такого высокого уровня?"
Весеннее Эхо был глубоко потрясен.
"Сорок восьмой уровень!"
Водяная Роза определённо могла бы занять первое место в рейтинговом списке в любом королевстве или империи в Божественном Домене.
Текущий известный игрок самого высокого уровня в Штормовой Империи был только сорок третьего уровня.
Кроме того, снаряжение Водяной Розы было экстраординарным.
Обычные эксперты могли и не узнать экипировку женщины, но как действующий глава гильдии Сумеречного Эха, Весеннее Эхо прекрасно знал, во что сейчас одета Водяная Роза.
Набор снаряжения первого порядка для заклинателей, Злая Душа!
Они недавно столкнулись с этой сетовой экипировкой первого порядка. Среди предметов ниже пятидесятого уровня она была признана уступающей только эпическому снаряжению. В то время как основные атрибуты снаряжения первого порядка лишь немного превосходили тёмно-золотое снаряжение того же уровня, истинная сила снаряжения заключалась в его высокой совместимости с игроками, позволяя его обладателям проявлять более высокую боевую мощь.
Как сетовая экипировка, её сет-эффекты были очень совместимы с классом, для которого она предназначалась, что ещё больше усиливало сильные стороны класса.
Однако такой хороший комплект снаряжения было не так-то просто получить.
Даже такой ветеран, как первоклассная гильдия Сумеречное Эхо, не смог собрать полный комплект, вложив тонну рабочей силы и ресурсов.
И вот теперь в нём стояла Водяная Роза…
– Дядя Эхо, извините за долгое ожидание. Глава гильдии только что вернулся. Сейчас я отведу вас к нему, – Водяная Роза просто улыбнулась, глядя на потрясённые лица всех присутствующих. Затем она повела Весеннее Эхо в кабинет главы гильдии.
Пока Водяная Роза шла впереди, эксперты за спиной Весеннего Эха говорили приглашёнными голосами.
– Братец Эхо, твоя племянница просто изумительна! Боюсь, что даже эксперт номер один Сумеречного Эха, Тёмная Волна, сейчас не может сравниться с ней.
– Полный набор сетового снаряжения первого порядка! Если бы старейшины узнали об этом, они бы умерли от зависти. Несмотря на то, что мы вложили в сбор снаряжения первого порядка столько усилий, даже сейчас у нашего самого полного комплекта есть только три предмета.
…
Весеннее Эхо мог лишь горько улыбнуться в ответ на дискуссию своих подчиненных.
Что ещё он мог сказать?
Прежде чем попасть в Нулевое Крыло, он мысленно подготовился. В конце концов, боевые рекорды Нулевого Крыла были невероятными. Особенно последний. Нулевое Крыло не только уничтожило Чёрную Воду, которая пользовалась поддержкой корпорации "Чёрная Вода", но и подавило супер-гильдию Пантеон. Если у Нулевого Крыла не было определённого фона, как оно могло победить таких могущественных врагов?
Теперь Нулевое Крыло не только контролировало золотую жилу Город Каменного Леса, но и имело трёхзвёздочную резиденцию гильдии. Хотя гильдия не могла сравниться с Сумеречным Эхом, когда дело доходило до количества городов и поселений, которые она контролировала, с точки зрения потенциала, Нулевое Крыло было на шаг выше Сумеречного Эха.
Очень быстро, под руководством Водяной Розы, Весеннее Эхо добрался до кабинета главы гильдии на верхнем этаже.
Ши Фэн, Нежный Снег и Танцующее Пламя – все ждали в кабинете.
"Это... что это за место?"
Когда Весеннее Эхо увидел интерьер комнаты, он замер.
В данный момент Ши Фэн был одет в чёрный плащ, поэтому он не мог видеть уровень мечника. Однако Нежный Снег и Танцующее Пламя, стоявшие рядом с ним, не были одеты в плащи. Он ясно видел, что Нежный Снег была сорок седьмого уровня, а Танцующее Пламя – сорок восьмого.
Что касается оружия и снаряжения, которые носили обе женщины, хотя они и скрывали эффекты свечения предметов, по пугающим аурам женщин Весеннее Эхо мог сказать, что они были похожими на монстров экспертами.
Более того, из информации, которую Сумеречное Эхо собрало о Нулевом Крыле, он знал, что и Нежный Снег, и Танцующее Пламя достигли области микровосприятия и стали настоящими пиковыми экспертами.
Только теперь, встретившись с женщинами лицом к лицу, он понял, насколько велика пропасть между ними.
Весеннее Эхо чувствовал себя так, словно он только что вошел в логово чудовища и его жизнь больше не была под его контролем.
Если Нежный Снег и Танцующее Пламя сейчас решат убить его и его подчинённых, Весеннее Эхо не станет сопротивляться. Он прекрасно понимал, что такие специалисты, как он сам и его подчинённые, не могут даже послужить разминкой для этих женщин.
– Пожалуйста, садитесь.
Ши Фэн указал на стул перед своим столом.
Он был полностью удовлетворён тем, как эффективно Нежный Снег и Танцующее Пламя потрясли Весеннее Эхо и его спутников. Это был акт, призванный помочь Водяной Розе увеличить свои козыри и влияние в семье.
– Я слышал, что Сумеречное Эхо хочет обсудить кое-какие дела. Могу я узнать, что это за дело?
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я сразу перейду к делу. Сумеречное Эхо обнаружило шахту в Штормовой Империи. Однако, имея силу только нашей гильдии, я боюсь, что мы не сможем эту шахту удержать. Следовательно, Сумеречное Эхо хочет сотрудничать с Нулевым Крылом и управлять шахтой вместе. Что касается прибыли, то мы разделим её пятьдесят на пятьдесят.
Весеннее Эхо понимал, что Сумеречное Эхо не может хранить никаких секретов от Ши Фэна. В конце концов, здесь находилась Водяная Роза. Однако именно из-за Водяной Розы Сумеречное Эхо обратилось за помощью к Нулевому Крылу.
– Это очень интересно. Есть шахта, с которой даже вы, ребята, не можете справиться? – Ши Фэн нашёл это откровение несколько удивительным.
Независимо от того, что было сказано или сделано, Сумеречное Эхо являлось первоклассной гильдией-ветераном. Штормовая Империя уже славилась своей добычей полезных ископаемых. По всей империи было много шахт, настолько много, что первоклассные гильдии не имели причин конкурировать друг с другом.
– А что, если я скажу Вам, что она производит Энергетическую руду? – спросил Весеннее Эхо, улыбаясь.
– Вы уверены? – эта новость ошеломила Ши Фэна.
Энергетическая руда!
Это был материал ещё более высокого ранга, чем Манатитовая руда Ворона.
В то время как игроки имели определенный шанс получить Магические кристаллы при добыче Манатитовой руды, был ещё больший шанс получить Магические кристаллы при добыче Энергетической руды. Кроме того, Энергетическая руда была чрезвычайно редким минералом, который имел много применений.
В настоящее время стек Энергетической руды может быть продан примерно за два золота. Если продавать в районе, где минералы были редки, можно было легко продать стек за три золотых.
Высокий спрос был обусловлен двумя основными целями Энергетической руды.
Первое применение было в ковке, так как это могло увеличить вероятность успеха ковки.
Второе – в машиностроении, где она может быть использована для производства основных компонентов в инженерных инструментах.
Следовательно, Энергетическая руда была дорогой. Обычно игроки могли собрать только немного рассеянной руды. Никто не находил минеральной жилы, которая бы её производила.
– Могу Вас заверить, – серьёзно ответил Весеннее Эхо.
– Я могу согласиться работать с вами. Тем не менее я хочу разделить тридцать на семьдесят: семьдесят для Нулевого Крыла, тридцать для вас. Более того, соседний городок должен быть поставлен под контроль Нулевого Крыла, – Ши Фэн предложил свои условия после некоторого раздумья.
Когда все в комнате услышали условия Ши Фэна, они ахнули.
Даже Водяная Роза не ожидала, что Ши Фэн окажется таким требовательным.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя... А не перегибаете ли Вы палку? – несмотря на то, что Весеннее Эхо был хорошо воспитанным человеком, даже он не мог сдержать растущего гнева.
Ему казалось, что Ши Фэн не договаривается, а издевается.
Ярость в глазах Весеннего Эха длилась долго. Видя, что Ши Фэн намерен хранить молчание, он сделал глубокий вдох и повернулся к Водяной Розе, надеясь, что его племянница сможет вразумить своего лидера гильдии.
Если возможно, Сумеречное Эхо не хотело, чтобы кто-то ещё приложил руку к Энергетической шахте.
Однако Энергетическая шахта была слишком привлекательной. Более того, поскольку Зал Природы быстро становился сильнее, а между двумя гильдиями существовало давнее соперничество, было лишь вопросом времени, когда Зал Природы примет меры против Сумеречного Эха.
Поэтому они решили искать сотрудничества с Нулевым Крылом.
Первой причиной такого решения стала защита Энергетической шахты. Вторая причина заключалась в том, что они могли притянуть Нулевое Крыло на ту же лодку. Зал Природы не пошёл бы на всё против двух гильдий из-за страха понести тяжёлые потери. Весеннее Эхо уже исследовало Энергетическую жилу и было уверено, что это одна из минеральных жил, способных производить Магические кристаллы. Большой запас Магических кристаллов поможет повысить общую силу гильдии. Более того, различные крупные гильдии охотнее использовали Магические кристаллы для торговли оружием и снаряжением.
Однако, прежде чем Водяная Роза успела что-то сказать, Ши Фэн открыл рот и заговорил снова:
– Эти условия – мой нижний предел. Если Вы чувствуете, что они неуместны, вы можете выбрать других партнёров.
– Лидер гильдии? – Водяная Роза не ожидала, что Ши Фэн будет так решительно настроен.
Ши Фэн не только просил семьдесят процентов прибыли шахты, но и хотел получить полный контроль над шахтёрским городком. Ни одна здравомыслящая гильдия не согласится на это.
В настоящее время положение Сумеречного Эха в Штормовой Империи выглядело не слишком хорошо. При правильном ведении переговоров Нулевое Крыло могло бы обеспечить шестьдесят процентов прибыли шахты. Однако добраться до шахтерского городка будет невозможно. Никто так легко не отдаст городок, за который они боролись.
Водяная Роза была не единственным потрясенным человеком. Даже Нежный Снег была несколько удивлена.
Предложение Сумеречного Эха было для Нулевого Крыла выгодным. Даже без контроля над городком, доходы в виде магических кристаллов будут способствовать развитию гильдии.
Хотя Нулевое Крыло теперь имело трёхзвёздочную резиденцию гильдии и Тренировочный Зал, в конце концов Тренировочный Зал обучал игроков только основам боя. Если кто-то хочет стать экспертом, ему все еще нужны сражения в Башне Испытаний.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Сумеречное Эхо готово отдать вам максимум семьдесят процентов прибыли шахты. Что касается городка, то мы с ним не расстанемся, – Весеннее Эхо считал, что Ши Фэн хочет запугать его. После рассмотрения текущей ситуации Нулевого Крыла, в конечном счёте, он решил сделать шаг назад.
– Похоже, Сумеречное Эхо всё ещё не понимает важности Энергетической жилы, – Ши Фэн не мог сдержать вздоха. – Забудьте. Если вы не хотите передать городок, наша дискуссия бессмыслена. В любом случае, у городка всё ещё есть свой период защиты. Даже если другие гильдии захотят его, они ничего не смогут пока сделать. А пока возвращайтесь и обдумайте моё предложение.
Сказав это, Ши Фэн приказал Танцующему Пламени проводить Весеннее Эхо и его подчинённых.
Даже когда Весеннее Эхо покинул комнату, он не мог понять, что только что произошло. Несмотря на его великодушие, Ши Фэн не собирался вступать с ним в переговоры.
Он сомневался, что Ши Фэн вообще понимает ценность Энергетической жилы.
После того, как Весеннее Эхо ушёл, Нежный Снег спросила:
– Лидер гильдии, действительно ли городок так ценен?
Нулевое Крыло уже металось между управлением Городом Каменного Леса и несколькими городами NPC, в которых они базировались. Даже если Нулевое Крыло получит ещё один очень ценный городок, они ничего не смогут с ним сделать.
В конце концов, строительство и развитие городка требовало много сил и средств.
– Сам городок не представляет особой ценности. Истинная ценность заключается в Энергетической жилке. Только эта жила гораздо ценнее, чем Сумеречное Эхо может себе представить. Если они хотят успешно защитить Энергетическую жилу, Нулевое Крыло должно контролировать городок. Иначе, даже если мы будем работать с Сумеречным Эхом, защитить Энергетическую жилу будет невозможно. Если так, то нам лучше не вмешиваться, – сказал Ши Фэн, качая головой.
Это же Энергетическая жила!
Она была гораздо ценнее, чем Манатитовая жила. Одна-единственная Манатитовая жилка уже вынудила Ворона, одну из шести великих тёмных гильдий, пойти на всё, чтобы защитить её. Даже Ворон не смог бы удержать у себя Энергетическую жилу.
В прошлом каждая Энергетическая жила вызывала ожесточенную войну. В этих войнах первоклассные гильдии были не более чем пушечным мясом.
И всё же Сумеречное Эхо считало, что они могут защитить Энергетическую жилу силой двух гильдий. Это было принятие желаемого за действительное.
Если бы было возможно получить пятьдесят процентов прибыли Энергетической жилы, выделяя рабочую силу и ресурсы, Ши Фэн поднял бы обе руки и ноги, чтобы стать добровольцем. Однако Божественный Домен оказался куда более жестоким местом, чем предполагал Весеннее Эхо.
Он осмелился согласиться с Весенним Эхом только потому, что у него было три козыря.
Первый – это Четыре Башни Стихий. В руках у него были чертежи башен. Если у них будут материалы, они могут построить башни для защиты городка.
Второй – Феникс Дождя. Феникс Дождя являлась мастером Павильона в Павильоне Дракона и Феникса. Втягивание её в драку удержит других от вступления в бой.
Третий – Тайный Павильон. Он часто работал с Тайным Павильоном. Между тем, Тайный Павильон был трансцендентным существом в Божественном Домене. Это было ещё большим сдерживающим фактором, чем Павильон Дракона и Феникса.
Пока городок защищён Четырьмя Башнями Стихий и имеет поддержку Павильона Дракона Феникса и Тайного Павильона, другие сверхдержавы и первоклассные гильдии должны будут дважды подумать, прежде чем двинуться против городка.
На самом деле, с тем, сколько рабочей силы и ресурсов он должен был бы инвестировать, чтобы иметь шанс защитить Энергетическую жилу, он был готов отдать Сумеречному Эху только тридцать процентов прибыли и то при учёте его связей с Водяной Розой.
Конечно, если бы Нулевое Крыло было достаточно мощным и могло позволить себе разместить миллион элитных членов и более десяти тысяч опытных игроков для защиты городка, оно могло бы занять жилу самолично. Однако сейчас это было невозможно.
Хотя комментарий Ши Фэна был простым, Нежный Снег и Водяная Роза быстро поняли его рассуждения. Поэтому они больше ничего не сказали.
Общеизвестно, что большие богатства часто влекут за собой несчастья.
Они и представить себе не могли, что Энергетическая жила так ценна.
* * *
– Брат Эхо, что нам теперь делать? – спросил берсерк сорок первого уровня, заметив молчание Весеннего Эха. – Нулевое Крыло запросило слишком высокую цену. Мы не можем вести с ними переговоры.
Они пришли сюда сегодня, чтобы договориться о сотрудничестве. Однако вместо того, чтобы получить помощь Нулевого Крыла, гильдия выгнала их…
– А что ещё мы можем сделать? Мы должны отчитаться перед другими старейшинами, слово в слово. Пусть они сами решают. В любом случае, мне слишком лень разбираться с этим. Если бы я знал, что произойдёт нечто подобное, я бы никогда не согласился стать исполняющим обязанности главы гильдии, – настроение Весеннего Эха испарилось, и от слов мускулистого мужчины рядом с собой он закатил глаза.
После чего Весеннее Эхо использовал свиток Возвращения и покинул Города Белой Реки.
* * *
В другом месте Ши Фэн использовал телепортационную систему в подвале резиденции, чтобы телепортироваться в Дикую Землю. Он был готов отправиться к Морю Смерти и передал остальные дела гильдии Водяной Розе и Нежному Снегу.
* * *
Когда Ши Фэн покинул Город Белой Реки, внутри Леса Каменных Обезьян в районе Города Звёзд и Луны, команда из двадцати элитных игроков сорокового уровня сражалась с Вождём каменных обезьян сорок третьего уровня.
– Увеличьте свою огневую мощь! Босс почти мёртв! – возбуждённо скомандовал рейнджер сорок первого уровня, возглавлявший команду.
Когда у Вождя каменных обезьян осталось менее десяти процентов здоровья, команда услышала мучительный крик сзади. Все инстинктивно повернулись к его источнику.
Рейнджер вздрогнул, увидев высохшую мумию своего товарища по команде.
Это было слишком быстро!
За секунду между криком и тем моментом, когда команда обернулась посмотреть, их клирик умер.
– Как он умер? – члены команды не могли сдержать любопытства. – Это навык вождя?
Поскольку все считали, что это так, тень промелькнула мимо команды. Внезапно ещё один крик эхом разнёсся по всей округе.
– Это засада монстров! Будьте осторожны! – рейнджер предупредил своих товарищей по команде.
Однако, как только он сказал это, ещё несколько теней промелькнули мимо их группы, убивая его коллег, одного за другим. Только те, кто быстро среагировал и активировал свои спасательные навыки, сумели выжить и увидеть истинный облик тени.
Все эти чёрные тени были человекоподобными монстрами. Однако из их голов торчал только один рог, а все их тела были покрыты чёрной, как смоль, чешуёй. Более того, когда эти монстры смотрели на команду, они выглядели как охотники, играющие со своей добычей.
– Бежим!
Когда рейнджер увидел это, он понял, что они не могли сравниться с этими монстрами.
Но, несмотря на то, что он принял правильное решение, они не смогли избежать своей судьбы. Через мгновение эти однорогие монстры перебили всех в команде.
– Ха-ха-ха! Эти гуманоидные монстры действительно поразительны! Интересно, появится ли ещё один из этих игроков?
После того, как команда из двадцати человек погибла, из густого леса вышел человек. Этот человек излучал зловещую ауру, несовместимую с окружающей обстановкой. Кожа этого человека была темно-серой, и между его бровями был отпечатан кроваво-красный магический массив. Этот человек совсем не походил на человека.
Если бы Ши Фэн был здесь, он определенно узнал бы в этом существе не кого иного, как лидера гильдии Чёрной Воды, Заброшенную Волну!
– Пожалуйста, не разочаруй меня.
Заброшенная Волна медленно подошёл к одному из трупов. Затем он достал из сумки тёмно-серый хрустальный шар. В центре кристалла вспыхнуло зловещее свечение, сделав его похожим на глазное яблоко. От одного взгляда на нечто такое у обычных людей мурашки пойдут по коже.
Затем Заброшенная Волна начала каст заклинания. В следующее мгновение из хрустального шара поднялся кроваво-красный туман, постепенно просачиваясь в тело.
Через некоторое время труп игрока начал двигаться.
Однако, когда Заброшенная Волна закончил последний слог, высохшая мумия взорвалась кроваво-красным туманом. В мгновение ока кристалл вновь поглотил туман.
"Чёрт! Эти люди слишком слабы!" – Заброшенная Волна в отчаянии топал ногами. Затем он открыл свою системную карту и внимательно просмотрел её.
– Похоже, мне придётся искать экспертов в другом месте. Я помню, что это место было одной из самых ресурсных карт, которые занимал Звёздный Альянс. Там должно быть достаточно много экспертов. Я использую вас, чтобы проверить мои новые способности.
Сказав это, Заброшенная Волна призвал гигантского двухголового волка. Он поехал на нем к Холмам Заката, которые находились совсем недалеко от Леса Каменных Обезьян.
* * *
Штормовая Империя, резиденция гильдии Сумеречного Эха.
– Эхо, ты хочешь сказать, что если мы не передадим права управления городком Нулевому Крылу, Нулевое Крыло не согласится работать с нами?
– Нулевое Крыло держит нас за дураков! Неужели они действительно думают, что Сумеречное Эхо нуждается в их помощи, чтобы защитить городок?!
– Я всегда говорил, что Нулевое Крыло ненадёжно. Вместо того чтобы работать с Нулевым Крылом, мы должны больше инвестировать в оборону городка. В любом случае, у нас есть некоторое время до окончания периода защиты городка. Более того, мы контролируем область вокруг Энергетической жилы. Даже если Зал Природы захочет забрать её у нас, им будет не так-то легко украсть что-то на нашей территории.
– Однако мы и Зал Природы не можем недооценивать. Я только что получил сообщение о том, что они набрали большое количество элитных игроков во время своего празднования. Они также нашли много сильных независимых игроков. Я не уверен, какие методы использовал Зал Природы, но они убедили многие мощные команды авантюристов присоединиться к ним. Даже если Сумеречное Эхо и Седьмая Улица будут работать вместе, нам всё равно не сравниться с Залом Природы.
– Должно быть, Зал Природы из тени поддерживает какая-то крупная корпорация. С этого момента нам нужно быть более осторожными.
– Поскольку ситуация достигла этой точки, давайте откажемся от переговоров с Нулевым Крылом и сосредоточимся на Энергетической жиле. Как только мы укрепляем оборону городка, с нашим географическим преимуществом, даже Зал Природы должен будет дважды подумать, прежде чем что-то предпринять.
Различные старейшины Сумеречного Эха единодушно согласились, что они не удовлетворят жадность Нулевого Крыла.
* * *
Тем временем Ши Фэн добрался до края Моря Смерти на своём быстроходном катере Стремительный Дракон.
Игроки признали Море Смерти запретной землей. Однако они также называли его райским садом. Это было связано с различными возможностями, которые существовали наряду с опасностями.
В прошлом бесчисленные игроки, которые жаждали приключений, приходили в эту морскую зону. Некоторые из них благодаря случайным встречам стали известными экспертами.
Но прежде чем Ши Фэн вошёл в Море Смерти, он увидел огромные разбивающиеся волны и услышал свирепый рёв. Он сразу понял, что причиной этих явлений были морские монстры.
– Неразвитое Море Смерти действительно опасно, – Ши Фэн был слегка удивлён, наблюдая за поднимающимися вдалеке волнами.
Хотя он не знал ни внешности морских монстров, ни их численности, судя по движению воды, он мог сказать, что их было довольно много впереди. Если он рискнет и пойдёт дальше, то с вероятностью восемьдесят или девяносто процентов просто умрёт. Быстроходный катер Стремительный Дракон не улучшил его шансов.
В отличие от монстров на суше, морские монстры имели чрезвычайно высокое здоровье. Обычно их было в три-пять раз больше, чем наземных монстров того же ранга и уровня. Включая географическое преимущество, даже морской монстр ранга лорда мог легко уничтожить команду из сотни элитных игроков.
Если бы пять или более морских монстров заняли этот маршрут, он был бы недоступен для игроков. С таким количеством морских монстров в одном месте, там, вероятно, присутствовал монстр ранга Босса.
Босс в этой области был бы по меньшей мере великим лордом.
На суше монстров такого ранга не следует провоцировать, тем более на море. Без флота кораблей у игроков не было бы выбора, кроме как идти длинным путем вокруг.
По оценке Ши Фэна, впереди должно быть больше десяти морских монстров. С таким количеством, вполне возможно, что присутствовал морской монстр ранга величайшего лорда.
Несмотря на то, что Быстроходный катер Стремительный Дракона был мощным, он был не более чем закуской для величайшего лорда.
В то время как Ши Фэн прокладывал другой путь в Море Смерти, он обнаружил флот кораблей, направляющихся к морским монстрам. Было ясно, что эти игроки искали рейд.
Флот состоял по меньшей мере из тридцати кораблей. Конечно, рыбацкие лодки не в счет.
Флот, за которым наблюдал Ши Фэн, состоял из более чем сотни обычных Быстроходных катеров и многочисленных продвинутых быстроходных лодок. Впереди было даже несколько бронзовых Быстроходных катеров.
По мере того, как флот постепенно приближался к морским монстрам, Ши Фэн получил четкое представление о ситуации через телескоп Быстроходного катера Стремительный Дракон.
Четыре бронзовых Быстроходных катера впереди были украшены изображением копья цвета морской волны. Это изображение было символом флота. Эти символы были не просто для вида. Они имели ту же функцию, хотя и значительно слабее, что и магический массив подавления. Обычно игроки могли получить такой символ только после регистрации в качестве флота в Ассоциации Авантюристов.
– Альянс Свободы? – Ши Фэн был удивлён, когда увидел это синее копьё. – Почему они здесь?
Альянс Свободы не был гильдией. Скорее, это была организация различных мелких гильдий и команд авантюристов. Конечно, не каждая гильдия или команда авантюристов, квалифицированные для вступления в альянс. Для этого они должны соответствовать определенным критериям. Таким образом, Альянс Свободы объединил силы различных морских гильдий и команд авантюристов, чтобы сформировать сверхдержаву в море.
В прошлом Альянс Свободы был даже сильнее, чем военно-морские силы некоторых супер-гильдий.
Однако Альянс Свободы не был активен в Море Смерти. Он занимал Край Моря.
Край Моря был во много раз больше, чем Море Смерти. Они считались военно-морской империей.
В Крае Моря располагались города и союзы, состоявшие из многочисленных островов. Стиль игры там был не таким напряженным, как на суше, и конкуренция между игроками там была не особенно интенсивной. Однако здесь было гораздо опаснее, чем на материке.
Более того, игроки, жившие на Краю Моря, были неотделимы от морских сражений с того момента, как присоединились к Божественному Домену. Поэтому, когда дело доходило до сражений в море, игроки с Края Моря были намного сильнее, чем даже эксперты различных крупных гильдий.
– Они просто прокачиваются? – Ши Фэн был на мгновение ошеломлён, наблюдая, как флот устремился к морским монстрам.
– Что они пытаются сделать?
Ши Фэн был в растерянности, когда увидел, что флот Альянса Свободы без колебаний атаковал группу морских монстров.
По логике вещей, будучи моряками-ветеранами, Альянс Свободы не должен был совершать такую ошибку новичка.
Морские монстры отличались от наземных. Они были не только массивны, но и способны влиять на ландшафт поля боя. Они также имели широкодиапазонные атаки, что очень затрудняло игрокам уклонение или блокирование. В результате борьба с морскими монстрами была во много раз сложнее, чем с монстрами на суше.
Обычно флот должен был распределять задачи и готовиться к бою. В сражениях с многочисленными морскими монстрами позиции кораблей были очень важны. Игроки заплатят за ошибки кровью.
Игроки только на побои напросятся, если они просто бросятся в бой.
В большинстве наземных сражений, игроки заплатят за ошибки максимум своими жизнями. Однако ошибка в открытом море уничтожила бы их корабли.
Даже если корабль выживет после удара морских монстров, он потеряет прочность. Когда прочность корабля падает до определённого предела, как оружие и снаряжение, он больше не может быть отремонтирован. Не говоря уже о том, что стоимость ремонта корабля была намного выше, чем стоимость ремонта оружия и снаряжения. Кроме того, ремонт корабля требовал больше времени.
Однако по мере того, как любопытство Ши Фэна к действиям Альянса Свободы росло, игроки Альянса обнаружили Быстроходный катер Стремительный Дракона Ши Фэна.
– Командир, по правому борту катер. Судя по всему, катер должен быть очень высокого качества. Может, сначала прогнать его перед битвой? – мужчина-элементалист сорок первого уровня в тёмно-синей мантии мага спросил крепкого мужчину уважительным тоном.
Этот крепкий, похожий на леопарда человек был не кто иной, как командующий третьим флотом Альянса Свободы, Бывший Монарх. Практически все в Крае Моря слышали об этом человеке.
– Игнорируйте его. Это всего лишь Быстроходный катер. Это никак не повлияет на нашу работу. Если он попытается что-то стащить, мы с ним разберёмся, – небрежно скомандовал Монарх, проходя мимо и поглядывая на Быстроходный катер Стремительный Дракон, – Ладно, хватит. Мы будем действовать по плану.
У них было в общей сложности сто двадцать кораблей. Среди них двадцать четыре были продвинутыми Быстроходными катерами. Кроме того, у них было четыре бронзовых Быстроходных катера. Ни один катер не мог помешать их работе. Если бы они захотели, то могли бы потопить его одним лишь усилием мысли.
– Понял!
Флот немедленно рассредоточился и постепенно окружил группу морских монстров.
– Рррроооаррр!
Морские монстры вскоре заметили флот Альянса Свободы. Они начали всплывать на поверхность, открывая свой истинный облик. Среди морских монстров одним из них был огромный Король морских змей. Одна только голова змеи была размером с трехэтажное здание. Когда змей взревел, поднялись волны и разбились о корабли Альянса Свободы.
Помимо этого Короля морских змей, который был длиной в сотни метров, было также много Однорогих морских змей, которые были примерно шестьдесят-семьдесят метров в длину. Если бы обычные игроки увидели это, они, скорее всего, побледнели бы от испуга.
[Король морских змей] (морское существо, морской король, великий лорд)
Уровень: 52
HP: 160 000 000/160 000 000
[Однорогий морской змей] (морской монстр, вождь)
Уровень: 50
HP: 18 000 000/18 000 000
"Морской монстр класса короля?!" – Когда Ши Фэн наконец увидел истинный облик морских монстров, он был потрясён.
Морские монстры попадали в другие категории, нежели монстры на суше, поскольку у них были дополнительные классификации, основанные на их жизненных рейтингах. Чем выше был жизненный рейтинг морского монстра, тем сильнее он был в сравнении с другими морскими монстрами того же ранга и уровня. Например, морской король был Боссом среди Боссов.
Обычно морских монстров можно было отнести к классу обычных, лидеров и королей. Были и морские монстры легендарного класса титанов.
Жизненный рейтинг класса короля уже мог соперничать с рейтингом архаичных видов на суше. Такие морские монстры были не только чрезвычайно редки, но и безумно сильны. Что же касается морских монстров класса титанов, то они были эквивалентом свирепых зверей вроде Девятиглавой магической змеи, чей жизненный рейтинг был даже выше, чем у обычных Драконов. Даже Богам шестого порядка было бы трудно убивать свирепых зверей.
Король морских змей перед ним был существом класса короля. Несмотря на то, что он был всего лишь великим лордом, он был более чем способен уничтожить целый флот в одиночку.
Правильно, полное уничтожение!
Обычно морские монстры класса короля обитали только в чрезвычайно опасных морских зонах. Они не появлялись в таких местах, как это.
Пока Ши Фэн обдумывал, как бы увести свой корабль подальше от этого места, Король морских змей поднял голову к небу и взревел. Затем начали собираться тёмные тучи, закрывая небо.
"Как и следовало ожидать от морского монстра класса короля. Он уже способен использовать домен, несмотря на то, что является великим лордом?" – выражение лица Ши Фэна исказилось, когда он посмотрел на небо.
Он был знаком с ходом, который только что использовал Король морских змей. Этот навык назывался Управление Погодой, и, как следовало из названия, он позволял великому лорду управлять погодой в той или иной местности.
В мгновение ока один за другим образовались водяные смерчи, ограждая территорию и отрезая игрокам пути к отступлению. Если только игроки не захотят рискнуть своими жизнями и жертвовать своими кораблями, отступление будет невозможным. Это также было одной из причин того, почему после столкновения с морскими монстрами класса короля уничтожались флоты.
Но, как будто они предвидели такое развитие событий, рассеянные корабли Альянса Свободы начали активировать магические массивы. Вместе сто катеров образовали внушительный голубой магический массив, который окутал зону. Вслед за этим появились ещё два похожих магических массива, накладывающихся друг на друга.
В следующее мгновение полыхнули голубые молнии, ограничивая движение морского монстра.
– Какой мощный тройной магический барьер, – Ши Фэн был ошеломлён, когда увидел, что флот подавляет движение Короля морских змей.
Обычно магические массивы, способные подавлять морских монстров класса короля, были как минимум среднего ранга.
С каждым дополнительным слоем, которым обладал магический массив, его сила увеличивалась в один раз. Поскольку это был тройной магический массив, его сила утроилась.
Пока Ши Фэн наблюдал, игроки Альянса Свободы начали двигаться. Среди них сто кораблей поддерживали магический массив, в то время как остальные двадцать кораблей кружили и атаковали морских монстров.
Морские сражения отличались от сухопутных. Из-за широкого диапазона атак морских монстров игроки не могли уклоняться с их собственной скоростью передвижения. Следовательно, они должны были полагаться на свои корабли, чтобы избежать нападения морских монстров. Если бы атака была действительно неизбежна, МТ корабля встретили бы атаку лоб в лоб. Между тем, игроки должны были полагаться на дальние классы и силу атаки своих кораблей. Вот почему корабли были важнее морских экспертов.
Двадцать кораблей бешено обстреливали Короля морских змей и Однорогих морских змей.
Из-за подавления магического массива мобильность великого лорда и вождей была ограничена. С высококачественными кораблями Альянса Свободы избежать нападения морских монстров было относительно легко. Даже если случайная атака поражала их корабли, большую часть повреждений получали МТ на борту, значительно снижая потери прочности корабля.
Единственным неприятным противником был Король морских змей.
К счастью, флот Альянса Свободы был очень силён. Четыре бронзовых Быстроходных катера должны были потопить великого лорда. Бронзовые Быстроходные катера обладали определенной способностью снижать урон. Только после того, как корабль уменьшит начальный урон, игроки получат атаку. Если бы продвинутые катера получили одну из атак Короля морских змей, МТ на борту погибли бы мгновенно.
Под непрерывным потоком пушечных выстрелов и дальних атак вожди Однорогие морские змеи быстро стихли.
В итоге, остался только Король морских змей. Однако великий лорд всё ещё обладал более чем ста миллионами НР. Чем больше повреждений получал Король морских змей, тем мощнее становились его атаки. По мере развития сражения он рос. Было очевидно, что великий лорд немного приспособился к подавлению магической системы.
Первоначально, после того, как пять МТ разделяли урон от атаки, каждый МТ терял бы только около одной трети своего здоровья, но теперь МТ мгновенно потеряет половину. Если Король морских змей нанесет два последовательных удара, МТ будет уничтожен…
– Увеличьте исцеление! Если ваша мана упадёт ниже двадцати пяти процентов, немедленно используйте зелье Восстановления маны! Старый Волшебник, потерпи ещё немного! Я собираюсь дать этой маленькой змейке кое-что действительно большое! – скомандовал Бывший Монарх, когда понял, что атаки Короля морских змей становятся все более агрессивными.
– Предоставь это мне, – подтвердил Старый Волшебник, капитан корабля, который в настоящее время танковал Короля морских змей, кивая.
Однако, как только он сказал это, Король морских змей раздвинул свои челюсти, и в его пасти собралось большое количество элементарной маны. В следующее мгновение он выплюнул луч, пронесшийся над половиной поля боя. Когда луч ударил, три продвинутых катера были повреждены. Что касается остальных пяти продвинутых катеров, которые были поражены, их прочность упала ниже пятидесяти процентов.
Что касается двух бронзовых Быстроходных катеров, которые подверглись нападению, то им повезло немного больше, так как они не потеряли ни одного игрока. К сожалению, прочность кораблей упала на одну пятую…
Одним движением Король морских змей искалечил три из двадцати атакующих кораблей, убив все двадцать игроков на борту каждого корабля. Кроме того, пять других продвинутых Быстроходных катера рассыпались бы в прах, если бы получили ещё одно попадание, в то время как два бронзовых Быстроходных катера получили относительно значительные повреждения.
Члены Альянса Свободы были ошеломлены.
– Значит, это морской монстр класса короля? – лицо Бывшего Монарха помрачнело, когда он посмотрел на Короля морских змей. – Планы изменились! Танкуйте его с помощью призванных существ третьего порядка! Все остальные, атакуйте Босса!
Король морских змей оказался гораздо сильнее, чем он ожидал вначале.
Как только Король морских змей отделается от эффекта тройного магического массива, великий лорд уничтожит всех, использовав это крупномасштабный разрушительный навык ещё несколько раз.
Чем дольше они затягивали эту битву, тем более неблагоприятной становилась для них ситуация. Следовательно, у игроков не было другого выбора, кроме как использовать свою козырную карту.
Как только Бывший Монарх отдал команду, призыватель сорок второго уровня рядом с ним достал свиток призыва третьего порядка и активировал его.
Проницательный Король морских змей резко повернул голову в сторону проплывающего мимо бронзового катера Бывшего Монарха, и в его золотистых глазах мелькнули насмешка и презрение. Он махнул своим массивным хвостом в сторону катера.
Атака великого лорда имела широкий радиус действия и была чрезвычайно быстрой, что не позволяло Быстроходному катеру вовремя уклониться.
Увидев это, Бывший Монарх в панике закричал:
– Активируйте самую сильную защиту!
Внезапно вокруг бронзового катера образовался светло-голубой магический барьер. В то же время пять МТ корабля активировали свои спасательные навыки и двинулись вперед, чтобы принять опускающийся хвост.
Бум!
Столкновение создало приливную волну, поднявшуюся более чем на дюжину метров в небо, и отправило бронзовый Скоростной катер на расстояние более тридцати метров. Что касается пяти МТ сорок первого и сорок второго уровней, то они были разбиты о палубу, и их здоровье уменьшилось на пятьдесят процентов. Состояние же бронзового Быстроходного катера было несколько лучше, так как он потерял только тридцать четыре из четырёхсот очков своей прочности.
– Это слишком мощно!
Игроки, поддерживающие магический массив, не могли не содрогнуться, когда увидели это. Это определённо был самый сильный морской монстр, с которым они когда-либо сталкивались.
А ведь речь шла о бронзовом катере!
Несмотря на то, что Быстроходный катер Бывшего Монарха активировал свой защитный магический массив и пять МТ разделили часть урона, бронзовый Быстроходный катер потерял так много прочности от одной из обычных атак Короля морских змей. Если бы это был продвинутый Быстроходный катер, то он потерял бы по меньшей мере половину своей прочности…
Однако эти игроки не были готовы сдаваться.
У них всё ещё был козырь, который они ещё не использовали.
Когда атака Короля морских змей подошла к концу, на поверхности воды появился леопард более двадцати метров ростом. Леопард был полностью синим, и вокруг его тела обвивались электрические дуги. Это было призванное существо третьего порядка Леопард грозовых туч.
Хотя сейчас они находились в открытом море, Леопард грозовых туч был одним из немногих призванных существ, которые могли летать. Возможно, он не был так силен, как другие призванные существа третьего порядка, но его полет давал ему значительное преимущество над морскими монстрами.
Именно поэтому Бывший Монарх был достаточно уверен, бросая вызов Королю морских змей.
– Всем Быстроходным катерам удалиться от Босса! Атакуйте только своими пушками! – скомандовал Бывший Монарх.
В конце концов дальность атаки игроков была ограничена 40 метрами. Даже с помощью некоторых специальных инструментов они могли увеличить дальность атаки максимум до пятьдесят метров. Для таких колоссальных морских монстров, как Король морских змей, пятьдесят метров – ничто. Однако Быстроходные катера были другими. Даже обычные пушки имели дальность более пятисот метров. Даже морской монстр класса короля с трудом достиг бы цели на таком расстоянии.
Если Леопард грозовых туча будет танковать, Босс не должен целиться на врагов, которые будут слишком далеко. Даже если это произойдет, с такого большого расстояния у них будет более чем достаточно времени, чтобы защитить себя.
Шло время, и битва развивалась в соответствии с планами Бывшего Монарха.
Хотя атаки Леопарда грозовых туч не были особенно сильными, призванное существо с каждой атакой наносило около двадцати тысяч единиц урона. Этого было более чем достаточно, чтобы сдержать агро Короля морских змей. Между тем, когда Король морских змей атаковал, Леопард грозовых туч легко уворачивался благодаря своей способности к полёту. Поскольку обе стороны были великими лордами третьего порядка, Леопард грозовых туч был быстрее своего противника, что позволило ему кайтить Короля морских змей, в то время как Быстроходные катера атаковали Босса.
Пушки наносили гораздо больший урон, чем Леопард грозовых туч, каждая атака наносила более семидесяти тысяч повреждений. Бронзовые Быстроходные катера были ещё более впечатляющими, нанося более ста десяти тысяч повреждений с каждым попаданием. Если бы использовались специальные боеприпасы, каждая атака могла бы нанести более ста пятидесяти тысяч повреждений. К сожалению, специальные боеприпасы стоили очень дорого.
Даже самый обычный огненный снаряд стоил семидесяти серебряных монет. Был также более дорогой снаряд Удар молнии, который стоил одно золото, пятьдесят серебра и был значительно более эффективен против морских монстров.
Учитывая, как высоки были цены на эти снаряды, если монстр не принесет ничего ценного после смерти, они понесут большие потери.
Кроме того, морские монстры могли блокировать пушечный огонь, что значительно уменьшило бы наносимый им урон. Было бы хорошо, если бы атака нанесла хотя бы десять процентов первоначального урона.
Между тем, поскольку Альянс Свободы был занят Королем морских змей, они не обращали внимания на цену, окатили великого лорда заградительным огнем снарядов Удара молний.
– Быстрее! Атакуйте быстрее!
Сердце Бывшего Монарха бешено забилось, когда он заметил, что у Короля морских змей осталось всего пятнадцать процентов его здоровья.
Теперь они состязались с Королём морских змей в скорости. Их операция может провалиться, если им не удастся убить великого лорда до того, как умрет Леопард грозовых туч.
Когда здоровье Короля морских змей приблизилось к десяти процентам, его чёрная как смоль чешуя стала малиновой. Затем с неба один за другим начали спускаться смерчи, погружая морскую зону в хаос. Это внезапное развитие событий затруднило передвижение Леопарда грозовых туч. В результате одна из атак Короля морских змей попала по цели, и здоровье призванного монстра моментально упало более чем на пятьсот тысяч единиц…
Надвигались новые смерчи, двигаясь к окружающим катерам.
Хуже того, Король морских змей перестал обращать внимание на Леопарда грозовых туч. Вместо этого он развернулся и помчался к ближайшим катерам.
Хотя нацеленные Быстроходные катера видели приближение Короля морских змей, Великий лорд двигался так, словно его не беспокоило подавление магических массивов. Он был пугающе быстр и в мгновение ока опередил Быстроходный катер. Взмахнув хвостом, великий лорд дважды ударил по катеру. В тот же миг весьма ценный Быстроходный катер разбился вдребезги и затонул на дне океана. Никто из экипажа не выжил.
Что же касается Леопарда грозовых туч, то, хотя он и пытался снова прижать Короля морских змей, теперь у него не было никаких шансов против морского монстра, когда Босс класса короля восстановил свою полную силу. Как только Леопард грозовых туч приблизился к Королю морских змей, Босс посылало в него атаку. Призванное существо не могло ни на секунду задержать Короля морских змей.
– Всем кораблям прекратить поддерживать магический массив и атаковать Босса! – скомандовал Бывший Монарх.
Было очевидно, что тройной магический массив больше не действовал. Они должны были полагаться на жертвоприношение, чтобы уничтожить Короля морских змей.
Бум... Бум... Бум…
Раздалась серия взрывов. Среди них торнадо блокировали большинство атак, в то время как Король морских змей уклонялся. Только небольшое количество пушечных ядер действительно попало в Босса. Однако снаряды Удара молнии нанесли только около ста тысяч единиц урона.
– Рррооааар!
Король морских змей ещё раз раскрыл пасть, собирая во рту ещё больше маны, чем раньше.
– Уклонение! Все, уклоняйтесь! – выражение лица Бывшего Монарха значительно помрачнело, когда он увидел пугающее количество маны, собирающейся во рту Короля морских змей. Затем он повернулся, чтобы посмотреть на женщину-элементалистку сорок второго уровня рядом с собой, и сказал: – Радость, используй самое сильное защитное заклинание, которое у тебя есть!
Даже без приказа Бывшего Монарха, женщина-элементалистка по имени Голубая Радость извлекла из своей сумки синий магический свиток. Этот магический свиток содержал защитное заклинание второго порядка, Щит пурпурного пламени.
Когда вокруг Быстроходного катера Бывшего Монарха образовался массивный пурпурный барьер, Король морских змей начал атаку.
Великий лорд выпустил красный луч из своей пасти, луч оставил после себя огромную пропасть, когда он разрезал поверхность воды. Казалось, что луч расколол море пополам.
В мгновение ока более шестидесяти процентов из ста с лишним Быстроходных катеров затонули, а остальные получили тяжелые повреждения. Только четыре бронзовых Быстроходных катера, которые использовали защитные магические свитки, остались нетронутыми, так как они потеряли только около сорока единиц прочности. Что касается экипажей, то каждый игрок потерял более двадцати тысяч единиц здоровья.
"Какая мощная сила атаки!" – Ши Фэн был поражён нападением Короля морских змей. К счастью, его катер находился более чем в восьмистах метрах от великого лорда, не в пределах досягаемости атаки.
Когда Ши Фэн увидел, что у Короля морских змей остался всего один процент здоровья, он погрузился в глубокую задумчивость.
Возможность представилась сама собой. Если он упустит её, то будет долго сожалеть об этом.
Ши Фэн направил пушку Быстроходного катера Стремительный Дракон на Короля морских змей и выстрелил.
– Командир, этот человек пытается украсть нашу добычу!
– Чёрт! Я знал, что мы должны были убить его раньше!
– Командир, давайте пошлем группу катеров, чтобы позаботиться о нем!
…
Когда Альянс Свободы заметил, что Ши Фэн начал атаку на Короля морских змей, они взорвались от ярости. С тех пор как они вступили в игру, это их Альянс Свободы пользовался преимуществами других, и ни разу не было обратной ситуации.
– Ладно, хватит. О чём вы все так беспокоитесь? Это морской монстр класса короля. Как вы думаете, может ли один Быстроходный катер что-нибудь с ним сделать? Мы сможем разобраться с ним, как только убьём Короля морских змей, – хотя Бывший Монарх был в ярости, он прекрасно понимал, что они не могут позволить себе разделить свои силы в этот критический момент. Если бы они это сделали, то действительно позволили бы Ши Фэну воспользоваться ими.
Как только Бывший Монарх закончил говорить, Ши Фэн выстрелил из Пушки Дракона, целясь в Короля морских змей.
В следующее мгновение с палубы Быстроходного катера Стремительный Дракон вылетел чёрный луч, пронзив поднимающиеся волны и врезавшись в брюхо Короля морских змей.
– Рррооааар!
Король морских змей вскрикнул от боли, когда его здоровье упало на триста двадцать три тысячи восемьсот сорок девять. Атака нанесла даже больший урон, чем снаряды Удара молнии Альянса Свободы. Более того, судя по страдальческому крику морского монстра, можно было сказать, что нападение ранило великого лорда. Даже после стольких атак, это был первый раз, когда великий лорд закричал.
– Какая мощная пушка!
– Серьёзно?! Что это за Быстроходный катер? Даже когда мы стреляли снарядами Удара молний с бронзовых Быстроходных катеров, мы наносили только сто двадцать тысяч единиц урона!
Все были потрясены мощью Пушки Дракона.
– Командир, судя по всему, эта другая сторона не слабаки. Этот Быстроходный катер определённо выше бронзового ранга. Вполне вероятно, что это лучший Быстроходный катер из собратьев ранга таинственного железа! – сказала Голубая Радость. Её сердце наполнило потрясение, когда девушка посмотрела на Быстроходный катер Стремительный Дракон.
Её не шокировал ущерб, нанесённый катером Королю морских змей.
В конце концов, для Короля морских змей этого урона было далеко недостаточно, чтобы уничтожить оставшийся один процент здоровья великого лорда. С боевым восстановлением великого лорда Ши Фэну будет исключительно трудно убить Короля морских змей в одиночку.
Что действительно потрясло её, так это ранг Быстроходного катера Стремительного Дракона.
Как игроки военно-морской империи, они сражались с морскими монстрами с тех пор, как покинули свои начинающие города. Кроме того, им было гораздо легче получить Быстроходные катера, чем сухопутным игрокам. Тем не менее они, третий флот Альянса Свободы, получили только четыре бронзовых Быстроходных катера. Они полагались на эти бронзовые Быстроходные катера, чтобы получить значительную власть для своего третьего флота в Альянсе свободы.
Тем не менее катер перед ними был ранга таинственного железа. Даже Альянс Свободы никогда не находил катера такого ранга. Только первоклассная гильдия, базирующаяся на Краю Моря, получила его. Благодаря этому Быстроходному катеру упомянутая первоклассная гильдия приобрела значительное влияние на Краю Моря, став силой, которую мало кто осмелился бы спровоцировать.
В конце концов, флот, возглавляемый таинственным железным Быстроходным катером, был намного сильнее флота, возглавляемого бронзовыми Быстроходными катерами. Если бы не абсолютное преимущество Альянса Свободы в количестве бронзовых Быстроходных катеров, которые у них были, Альянс не стоял бы на равных с первоклассной гильдией.
Поэтому увидеть прямо сейчас перед собой катер ранга таинственного железа было невероятно.
* * *
"Какая высокая защита! Как и следовало ожидать от морского монстра класса короля!" – Ши Фэн был слегка удивлён, когда увидел повреждения Пушки Дракона.
Пушка Дракона была даже более мощной, чем обычные заклинания третьего порядка, но её атака на обезумевшего Короля морских змей была незначительной. К счастью, пушка ранила великого лорда, заставив его истекать кровью и терпеть определенную степень урона.
Тем временем Ши Фэн достиг своей первоначальной цели.
На самом деле, он и не думал убивать Короля морских змей в одиночку. Морского монстра пятьдесят второго уровня класса короля было не так-то легко убить. Он выстрелил только для того, чтобы продемонстрировать свою силу перед Альянсом Свободы.
В Божественном Домене уважали только сильных. Без достаточной силы никто не будет восприниматься всерьёз, независимо от того, кто что говорит. Поэтому ему нужно было показать Альянсу Свободы, на что он способен.
После первого выстрела Ши Фэн прекратил атаку. Он послал Бывший Монарху сообщение, ожидая, пока Пушка Дракона закончит свою перезарядку. Перезарядка Пушки Дракона продолжалась пятнадцать секунд, что было немного дольше, чем у обычных пушек. Даже если Альянс Свободы ничего не предпримет и позволит ему свободно нападать на Короля морских змей, он не сможет убить великого лорда. В конце концов, ни один Быстроходный катер не смог бы легко завалить морского монстра класса короля.
Что же касается послания Ши Фэна, то его содержание было очень простым. Давайте работать вместе, чтобы убить Короля морских змей. После этого мы поделим добычу пятьдесят на пятьдесят.
Когда Бывший Монарх получил это сообщение, его лицо исказилось.
Бывший Монарх не сразу ответил Ши Фэну. Вместо этого он поделился сообщением в командном чате, позволив всем взглянуть, прежде чем принять решение.
– Этот человек сумасшедший!
– Что за чушь он несёт?! Мы так близки к тому, чтобы убить Короля морских змей, и все же он осмеливается просить половину добычи?!
– Именно! Неужели он действительно думает, что мы не уничтожим его?
– У Короля морских змей осталось меньше одного миллиона НР. Даже если этот парень попытается украсть нашего Босса, неужели он думает, что сможет сбежать от такого количества катеров? Более того, даже если он украдёт последний удар, он не сможет украсть добычу прямо перед нами.
– Точно! Командир, на этот раз наши потери очень серьёзны. Мы не можем поделить с ним половину добычи!
Члены Альянса Свободы единогласно выступили против предложения Ши Фэна. Даже с Быстроходным катером Стремительный Дракон Ши Фэн не имел права стоять с ними наравне. Если бы они столкнулись с флотом, возглавляемым таинственным железным Быстроходным катером, они могли бы согласиться. Однако у другой стороны был только один корабль.
Бывший Монарх разделял то же мнение. В любом случае, у Короля морских змей оставалось менее одного миллиона НР. С оставшимися кораблями их флота они могли бы уничтожить его очень быстро.
После чего Бывший Монарх ответил Ши Фэну, заявив:
– Благодарю Вас за Вашу добрую волю. Однако мы надеемся решить наши проблемы самостоятельно.
Ши Фэн просто улыбнулся, прочитав ответ. На его лице не было ни малейшего намека на гнев. Затем он направил Быстроходный катер Стремительный Дракон прочь от Короля морских змей, не выказывая никакого намерения украсть добычу.
Убить морского монстра класса короля с помощью всего лишь флота, возглавляемого бронзовыми Быстроходными катерами?
Если Альянс Свободы добьётся успеха, он преклонится перед ними в знак уважения.
– Командир, он уходит! – сказала Голубая Радость, слегка смутившись, когда заметила, что Быстроходный катер Стремительный Дракон отплывает от Короля морских змей.
– По крайней мере, у него ещё есть мозги, – остальные члены клуба рассмеялись.
– Он ушёл? – Бывший Монарх тоже бросил взгляд на удаляющийся катер. – Неужели он действительно не интересуется Королём морских змей?
Однако Бывший Монарх не слишком задумывался над этим вопросом. В конце концов, они всё ещё были на краю пропасти.
Вслед за этим оставшиеся катера отчаянно атаковали Короля морских змей. Хотя Босс уклонялся или блокировал большинство их атак, когда их атаки приземлялись, они наносили около ста тысяч единиц урона, сбривая здоровье великого лорда.
Когда снаряд Удара молнии уничтожил оставшиеся семьдесят тысяч НР Короля морских змей, Альянс Свободы вздохнул с облегчением. Они не могли сдержать растущего возбуждения.
– Мы убили Короля морских змей!
– Ха-ха-ха! Наш Альянс Свободы непобедим в море!
…
Все праздновали. До сегодняшнего дня ни одному флоту в Божественном Домене не удавалось убить морского монстра класса короля.
– А? Что-то не так. Почему моя шкала опыта не увеличилась?
– Разве морские монстры класса короля не дают опыта?
Некоторые из членов Альянса Свободы поняли, что что-то не так. Однако прежде чем они успели отреагировать, оглушительный рёв разнёсся по всей зоне.
Прежде чем кто-либо успел это заметить, огромная алая змея прорвалась сквозь водную гладь. Змей перед ними выглядел не как прежний Король морских змей. Мало того, что он был значительно больше, так ещё и у змеи было две головы вместо одной. Из обеих голов торчал длинный, черный как смоль рог, и можно было смутно различить дуги фиолетового электричества, окружавшие рога. Когда появился этот змей, небо потемнело.
[Король морских змей (полное состояние)] (морское существо, класс короля, великий лорд)
Уровень: 52
HP: 200 000 000/200 000 000
Внезапное появление Короля морских змей ошеломило членов Альянса Свободы.
– Что происходит?
– Разве мы его уже не убили?
– Да как он стал ещё сильнее?
– Это читерство!
…
Отчаяние охватило команду, когда они посмотрели на двуглавого Короля морских змей.
Они уже потеряли больше половины своих сил, чтобы убить Короля морских змей. Они даже использовали свой свиток призыва третьего порядка. В этот момент они были морально и физически истощены, но Король морских змей не только ожил с полным здоровьем, но и излучал гораздо более мощную ауру, чем раньше.
Как они теперь будут сражаться с Королём морских змей?
Между тем Ши Фэн, наблюдавший за происходящим издалека, не был удивлён таким развитием событий.
Это был удивительный аспект морских монстров класса короля, их истинная мощь. Предыдущий бой был просто разминкой. Только теперь начнётся настоящая битва.
В прошлом многие флоты бросали вызов морским монстрам класса короля на ранних стадиях игры. Однако каждый из этих флотов был уничтожен. Они просто не были подготовлены. Если флот выкладывался, чтобы победить морского монстра класса короля в первой фазе, как только Босс вступил во вторую фазу, битва была проиграна.
Прежде чем члены команды смогли прийти в себя, обе головы Короля морских змей раскрыли свои пасти, одна изрыгая пламя, в то время как другая изрыгала пурпурные молнии. В мгновение ока более половины поля боя утонуло в огне и молниях. Любой Быстроходный катер, столкнувшийся с ними, немедленно превращался в пепел.
За одну атаку Альянс Свободы потерял ещё шестнадцать Быстроходных катеров, а ещё около дюжины Быстроходных катеров остались с менее чем пятьюдесятью процентами прочности…
– Неужели всё так и закончится? – беспомощность наполнила глаза Бывшего Монарха, когда он посмотрел на Короля морских змей.
Теперь он понял, что бросать вызов морскому монстру класса короля было невероятной ошибкой. Торнадо охватил территорию вокруг его флота. Их быстроходные катера не могли вырваться из этого окружения. Только катер ранга таинственного железа мог иметь хоть какую-то надежду на спасение.
Когда Бывший Монарх подумал о том, что флот, который он и его товарищи собрали вместе после стольких трудностей, вот-вот будет уничтожен из-за его опрометчивого выбора, чувство вины сжало его сердце.
Это четыре бронзовых Быстроходных катера!
Их третий флот потратил массу усилий, чтобы заполучить эти бронзовые Быстроходные катера. Им потребуется очень много времени, чтобы заполучить ещё четыре.
Внезапно Бывший Монарх получил ещё одно сообщение от Ши Фэна.
– Хотите теперь работать вместе?
Когда Бывший Монарх прочитал новое послание, он был в замешательстве.
"Есть ли у нас ещё надежда на победу?"
У их призванного существа третьего порядка осталось меньше трети здоровья. У них было менее сорока Быстроходных катеров. Даже с силой таинственного железного катера у них не было шансов победить Короля морских змей.
Однако, когда Бывший Монарх вспомнил нападение Ши Фэна на Короля морских змей перед его смертью, он понял, что вполне возможно, что этот человек мог предсказать эту ситуацию.
Сразу же Бывший Монарх послал Ши Фэну запрос на добавление в друзья. Таким образом, обе стороны могли легко контактировать друг с другом.
– Если мы будем работать вместе, у нас действительно есть шанс победить Короля морских змей? – уточнил Бывший Монарх.
– У нас было бы пятьдесят процентов шансов на победу, если бы мы начали работать вместе раньше. Теперь у нас есть только около тридцати процентов, – ответил Ши Фэн, рассмотрев ситуацию.
– Пятьдесят процентов? Так высоко? – Бывший Монарх вдруг пожалел о своём раннем отказе.
Если бы он знал, что произойдёт нечто подобное, то согласился бы объединиться с Ши Фэном раньше.
Однако у парня не было другого выбора, кроме как попытаться сделать это прямо сейчас. Тридцать процентов успеха было лучше, чем ничего.
– Хорошо, я обещаю, что, если мы убьём Короля морских змей, мы поделим добычу пятьдесят на пятьдесят, – сказал Бывший Монарх.
Однако в ответ Ши Фэн покачал головой и сказал:
– Это было предыдущее условие. А теперь мне нужна вся добыча.
В прошлом он никогда не был связан с Альянсом Свободы. Они не были ни друзьями, ни врагами. Он уже проявил великодушие, предложив свою помощь.
Услышав слова Ши Фэна, выражение лица Бывшего Монарха стало неописуемо уродливым.
Однако он вынужден был признать, что положение каждой из сторон изменилось. Альянс Свободы теперь находился в крайне невыгодной ситуации, а Ши Фэн мог быстро покинуть поле боя на своём Быстроходном катере Стремительный Дракон.
Скрежеща зубами Бывший Монарх процедил:
– Хорошо! Я согласен!
Бывший Монарх почувствовал, как на глаза навернулись слёзы. Независимо от того, что было сказано или сделано, он был известным экспертом, которого знали все в Крае Моря, и всё же он оказался во власти Ши Фэна. Никто никогда в это не поверит.
После чего обе стороны подписали системный контракт, согласившись, что вся добыча Короля морских змей перейдет к Ши Фэну, как только Босс умрёт.
Как только они закончили, Бывший Монарх послал Ши Фэну приглашение о добавлении в команду. Однако Ши Фэн отверг его.
– Мы не собираемся объединяться в команду? – растерянно спросил Бывший Монарх.
Обычно в морских сражениях предъявлялись жёсткие требования к расположению кораблей. Командующий флотом должен был постоянно отдавать приказы. Поскольку Ши Фэн утверждал, что у него есть способ убить Короля морских змей, логично, что он должен присоединиться к команде и возглавить её. Так как же он будет отдавать приказы, если не присоединится к команде?
– Нет необходимости. Ваша команда просто должна сосредоточиться на одной вещи. Держитесь на расстоянии пятисот метров и атакуйте Короля морских змей с максимальной дистанции. Остальное предоставьте мне, – объяснил Ши Фэн.
Бывший Монарх чуть не поперхнулся.
Что это за приказ?
Неужели Ши Фэн думал, что сможет танковать Короля морских змей с помощью всего лишь одного катера ранга таинственного железа?
Даже Альянс Свободы должен был полагаться на свои четыре бронзовых Быстроходных катера и вращать блокировку атак, чтобы сдерживать Босса.
Однако после того, как Ши Фэн сказал это, он отключил вызов. Не имея другого выбора, Бывший Монарх последовал приказу Ши Фэна и реорганизовал свой флот, приказав своим Быстроходным катерам держаться на расстоянии.
Ши Фэн направил Быстроходный катер Стремительный Дракон, чтобы атаковать Короля морских змей. Когда великий лорд собирался прицелиться в один из бронзовых Быстроходных катеров, Ши Фэн снова выстрелил из Пушки Дракона. Только на этот раз он использовал особый вид боеприпасов.
Базовая Импульсная бомба маны.
Хотя Нулевое Крыло использовало большую часть базовых Импульсных бомб маны, которые они получили в Падшем Ковчеге на Окаменевших тираннозаврах, у Ши Фэна осталось около двадцати.
Бум!
Когда он выстрелил из Пушки Дракона, черный луч снова ударил в Короля морских змей.
– 1 574 917!
Когда базовая Импульсная бомба маны в сочетании с мощью Пушки Дракона столкнулась с Королем морских змей и взорвалась, поднялись приливные волны.
– Что это за атака? – Бывший Монарх был ошеломлён. – Какого ранга этот катер?
Один выстрел нанёс более миллиона повреждений морскому монстру класса короля. Это было немыслимо.
Другие члены Альянса Свободы тоже были шокированы.
Когда некоторые из них обдумывали своё предыдущее заявление об уничтожении Ши Фэна, они чувствовали себя счастливыми, что не действовали в соответствии со своими словами. Если бы дело действительно дошло до драки, одного выстрела из Быстроходного катера Стремительный Дракон было бы более чем достаточно, чтобы потопить бронзовый катер.
Однако повреждения Пушки Дракона не особенно удивили Ши Фэна.
После того, как морской монстр класса короля входил во вторую фазу, хотя он мог показаться очень сильным, это было справедливо только на поверхности.
На самом деле, достижение полного состояния просто означало, что Король морских змей сосредоточил свои способности на усилении своих атак. В результате его оборона и скорость передвижения ослабли. Если игроки танковали Босса и имели достаточный урон, победа была в мешке.
Однако именно потому, что многие флоты в прошлом не были способны отвлекать морских монстров класса короля достаточно долго, с этими монстрами было так трудно иметь дело.
К счастью, морской монстр класса короля, с которым они столкнулись прямо сейчас, был всего лишь великим лордом. Против Короля морских змей Быстроходный катер Стремительный Дракон мифрилового ранга имел преимущество в скорости. Кроме того, Пушка Дракона была достаточно мощной, чтобы удержать агро. Если бы не эти факторы, Ши Фэн давно бы сбежал с поля боя.
Морские монстры класса короля также имели тенденцию использовать навыки, и почти каждый навык, который они имели, был AоE. Если флот не сможет победить морского монстра класса короля до того, как их общая огневая мощь упадет до минимума, он будет уничтожен.
После того, как Ши Фэн выстрелил из Пушки Дракона, Король морских змей был относительно потрёпан. Пушечный огонь разнёс большую часть его чешуи, оставив после себя огромный след ожога.
– Рррооааар!
Король морских змей сердито посмотрел на Быстроходный катер Стремительный Дракон. Помимо намёка на страх, его взгляд излучал убийственное намерение. Не колеблясь, обе его головы открыли рты и обстреляли Быстроходный катер Стремительный Дракон огнём и пурпурными молниями.
"Похоже, что атака была достаточно эффективной".
Теперь, когда он укрепил свою власть над агро Короля морских змей, Ши Фэн развернул свой катер и бросился прочь. Он активировал Ускорение, увеличивая скорость движения Быстроходного катера Стремительного Дракона на сто процентов, легко избегая входящих атак.
Быстроходный катер Стремительный Дракон был уже быстрее Короля морских змей. Активировав Ускорение, Ши Фэн держался на расстоянии 600 метров от Короля морских змей и атаковал с максимальной дистанции. Это расстояние было пределом для Короля морских змей. Таким образом, Король морских змей не мог напасть на него, но и не отказался бы от погони.
– Да кто же он такой? – сердце Бывшего Монарха наполнил шок, когда он увидел, как Ши Фэн контролирует Быстроходный катер Стремительный Дракон и скорость судна.
Бывший Монарх наконец понял, почему Ши Фэн велел ему оставить всё остальное ему.
Таким образом, Ши Фэн водил Короля морских змей по кругу. Все, что нужно было сделать Быстроходным катерам Альянса Свободы – это бомбардировать Босса и избегать случайных атак АоЕ.
По мере того, как время шло и здоровье Короля морских змей уменьшалось, Быстроходные катера Альянса Свободы тонули один за другим. Даже Ши Фэн иногда ошибался и получал одну или две атаки великого лорда. К счастью, как мифриловый Быстроходный катер, Быстроходный катер Стремительный Дракон имел устрашающую защиту. Он потерял только около тридцати единиц прочности и то после прямого попадания. Что касается Ши Фэна, он отражал урон, используя Защитный клинок или Абсолютную защиту.
Когда здоровье Короля морских змей упало до одного процента, он пришёл в ярость и использовал свою самую мощную силу. Обе его головы слились, в пасти полыхали и огонь и молнии, и монстр начал атаку, которая поглотила радиус в тысячу метров.
Увидев это, Ши Фэн активировал магический барьер, сделав Быстроходный катер Стремительного Дракона невосприимчивым ко всем атакам заклинаний и нейтрализовав урон Короля морских змей. Что же касается Альянса Свободы, то, кроме четырёх бронзовых катеров, которые использовали магические свитки, чтобы защитить себя, остальные катера были уничтожены.
Тем временем, после того, как Король морских змей использовал свой последний ход, он вошёл в ослабленное состояние.
Воспользовавшись этой возможностью, Ши Фэн активизировал Божественное Провидение. Подождав, пока четыре бронзовых катера начнут атаку, он выстрелил из Пушки Дракона, которую зарядил базовой Импульсной бомбой маны.
– 2 148 267!
Огромный урон появился над головой Короля морских змей, пожирая его оставшийся один процент здоровья.
– Рррооааар!
Издав последний рев, Король Змей рухнул в море.
Шкала опыта Ши Фэна быстро росла.
Морские монстры уже давали гораздо больше опыта, чем наземные, поскольку игроки не могли легко убить среднего морского монстра, не говоря уже о морских монстрах класса короля. Однако Ши Фэн украл половину опыта Короля морских змей для себя. С бонусным опытом, который он получил от убийства монстра более высокого уровня, можно было только представить, насколько богатым получился опыт от награды за убийство.
Внезапно Ши Фэн услышал звук системного уведомления.
Система: Поздравляем! Вы достигли 50-го уровня____________________________
П.П:Ура збс вторая арка как же я долго ждал.
П.Р:Теперь ещё ждать пока он будет апать свой класс UwU
Когда золотое сияние окутало тело Ши Фэна, его оружие и снаряжение также претерпели небольшую трансформацию.
Пятидесятый уровень был главным поворотным пунктом в Божественном Домене.
Этот факт был справедлив для игроков, монстров, оружия и снаряжения.
Среди предметов Ши Фэна трансформация фрагментированного легендарного Дыхания небесного дракона была самой радикальной. Как будто сила, которая дремала в кольце всё это время, проснулась, основные атрибуты кольца значительно увеличились.
На сорок девятом уровне кольцо добавляло только сто очков ко всем основным атрибутам. Однако, достигнув пятидесятого уровня, это число удвоилось.
Его эпические предметы, Кольцо Семи Светил, Убивающий Луч, Злой Тиран, Наплечники жёсткости и Сердце Икара также получили примерно от тридцати до тридцати пяти процентов увеличения своих основных атрибутов.
Существенное повышение атрибутов заставило Ши Фэна почувствовать себя так, словно он переродился.
Основные атрибуты влияют на телосложение игрока. Чем выше были атрибуты игрока, тем лучше становилось его тело в игре, позволяя игроку совершать подвиги, которые были невозможны в реальном мире. Именно поэтому и обычные игроки, и эксперты так отчаянно нуждались в отличном оружии и снаряжении.
"Это улучшение просто удивительно!" – Ши Фэн был очень доволен, когда посмотрел на свою панель атрибутов.
С точки зрения основных атрибутов, он уже был значительно сильнее игрока пятидесятого уровня, второго порядка. Единственными отличиями были его телосложение и навыки. Эти различия были причиной того, что игроки второго порядка могли легко победить игроков первого порядка.
В Божественном Домене не было ничего необычного в том, что игроки обладали характеристиками, которые соперничали с характеристиками более высоких уровней. Однако из-за низкого телосложения они не могли бросить вызов людям более высокого уровня. Обычно игроки могли компенсировать разницу в телосложении только в том случае, если их основные характеристики намного превосходили характеристики противника.
По мере того как игроки поднимались на новые уровни, их жизненные рейтинги немного увеличивались, что, в свою очередь, улучшало их физическое состояние.
Например, в то время как ее превосходящие основные атрибуты были частью причины победы Нежного Снега над Чудесным Драконом, главной причиной было тридцатипроцентное улучшение телосложения, предоставленное Боевой бронёй семи светил. Один только этот эффект поднял телосложение Нежного Снега почти до уровня игрока второго порядка. Принимая во внимание её атрибуты, девушка имела телосложение игрока второго порядка.
В конце концов, бросать вызов экспертам более высокого порядка в Божественном Домене было очень трудно. На самом деле, мало кто был способен на это. Чудесный Дракон не был одним из них. Следовательно, победа Нежного Снега не была неожиданной.
Это был ужас подавления порядка.
В прошлом Ши Фэн страдал из-за этой правды.
Тем временем члены Альянса Свободы также заметили трансформацию Ши Фэна.
– Коммандер, этот человек кажется крайне опасным.
– Но кто же он такой? Мало того, что у него такой мощный катер, но и его личная сила тоже чудовищна.
…
Когда все посмотрели на Ши Фэна, они почувствовали себя так, словно столкнулись с разбуженным зверем. Первоначально они планировали украсть добычу Короля морских змей. В конце концов, только их командир подписал контракт с Ши Фэном. Однако теперь они отказались от подобных мыслей.
Хотя торнадо, кружившие в этом районе, со смертью Короля морских змей исчезли, со скоростью бронзовых Быстроходных катеров, как они могли обогнать Быстроходный катер Стремительный Дракон?
Они лично были свидетелями проворства Быстроходного катера Стремительный Дракон. Даже Король морских змей не смог угнаться за ним…
На корабле также имелась эта пугающая Пушка Дракона. Даже если бы они использовали магические свитки, чтобы укрепить защиту своих бронзовых Быстроходных катеров, потребовалось бы всего несколько выстрелов, чтобы истощить оставшуюся прочность их лодок. Более того, они подсчитали, что дальность действия Пушки Дракона составляла более восьмисот метров. С другой стороны, их бронзовые Быстроходные катера имели радиус действия всего пятьсот метров. Ши Фэн мог легко играть с ними, пока они не умрут.
Использование свитков Возвращения также было невозможно. Если кто-то забирал добычу морского монстра, им приходилось ждать, пока закончится двухчасовой период удержания, прежде чем они могли использовать свои свитки Возвращения.
Когда Бывший Монарх увидел добычу Короля морского змея, плавающую на поверхности океана, в его глазах вспыхнула зависть.
Он и представить себе не мог, что упадёт так много предметов.
Морские монстры уже сбрасывали примерно в два-три раза больше добычи, чем наземные монстры, но Король морских змей сбросил более ста предметов…
"Ха... забудь об этом. По крайней мере, мы выжили и несколько повысили уровни. Это лучше, чем потерять наши корабли и жизни", – Бывший Монарх не мог сдержать вздоха.
Ши Фэн был не единственным, кто прокачался после смерти Короля морских змей. Выжившие члены Альянса Свободы также повысили уровни.
Самое главное, что все четыре бронзовых Быстроходных катера всё ещё были на плаву.
Альянсу Свободы нужно было только потратить немного денег, чтобы получить больше обычных Быстроходных катеров. Что касается продвинутых Быстроходных катеров, то им, возможно, придется приложить некоторые усилия, но за короткий промежуток времени можно было получить около дюжины. Тем не менее бронзовые Быстроходные катера было нелегко заменить.
– Как и положено божественному предмету, – Ши Фэн плавал вокруг, лихорадочно собирая добычу морского монстра класса короля.
Хотя он и не сорвал джек-пот, Король морских змей был первым морским монстром класса короля, погибшим в этой морской зоне. В результате его добыча была намного богаче, чем обычно. Обычно игроку повезло бы, если бы морской монстр класса короля сбросило около пятидесяти предметов. К тому же восемьдесят процентов обычно составляли материалы.
На этот раз всё было по-другому. Однако, возможно, благодаря действию Божественного Провидения, среди более чем ста предметов более девяноста были редкими материалами, используемыми при производстве продвинутых Быстроходных катеров, бронзовых Быстроходных катеров и Маленьких парусников.
Среди них самым ценным было Лунное дерево.
Лунное дерево являлось редким материалом, необходимым для изготовления бронзовых Быстроходных катеров и Маленьких парусников. К счастью, Ши Фэн получил в общей сложности двенадцать брёвен. Для постройки бронзового Быстроходного катера требовалось десять бревен.
После того, как Ши Фэн закончил собирать добычу, он начал раскладывать вещи в своей сумке.
– Замечательно! Выпал чертёж!
Ши Фэн пришёл в возбуждение, глядя на кожаную книгу в своих руках. Страницы уже пожелтели, и было похоже, что прошло много лет с тех пор, как ее кто-то читал. Однако, оценив книгу и узнав ее название, он понял, что любая гильдия сошла бы с ума от этого чертежа.
Чертёж Быстроходного катера Летящий Орел!
Хотя Быстроходный катер Летящий Орел не был бронзовым Быстроходным катером, это был продвинутый Быстроходный катер.
С достаточной репутацией можно было купить обычные Быстроходные катера у некоторых торговцев NPC. Однако для продвинутых Быстроходных катеров это была совсем другая история. Их можно было получить, только выполняя редкие квесты или торгуя специальными материалами, которые сбрасывали морские монстры.
Теперь, когда у него был чертёж продвинутого катера, он мог построить неограниченное количество продвинутых катеров, пока у него было достаточно материалов и малая верфь.
Хотя третий флот, которым командовал Бывший Монарх, стал такой мощной силой на Краю Моря благодаря четырём бронзовым Быстроходным катерам, двадцать с лишним продвинутых Быстроходных катеров также сыграли важную роль.
Если бы Нулевое Крыло смогло сформировать флот продвинутых Быстроходных катеров с Быстроходным катером Стремительного Дракона во главе, гильдия могла бы занять первое место в военно-морских силах Божественного Домена.
Просто мысли об этом взволновали Ши Фэна.
Сейчас лишь горстка супер-гильдий могла соперничать с такими военно-морскими силами. Нулевое Крыло могло развиваться в прибрежном городе NPC без беспокойства. Даже если супер-гильдии захотят затеять драку, им придется дважды подумать, прежде чем это сделать.
В конце концов, вести войну на море гораздо дороже, чем на суше. Мало того, что их члены гильдии потеряют уровни от смерти, но они также потеряют свои корабли. Разрушенный корабль отремонтировать было невозможно.
После чего Ши Фэн спрятал чертеж Быстроходного катера Летящий Орел и осмотрел другие упавшие предметы.
Среди одиннадцати оставшихся предметов в его сумке Ши Фэн обнаружил очень знакомый предмет.
Эмблема Грома!
– Это выгода от убийства морского монстра класса короля?
Ши Фэн был удивлён и вне себя от радости, глядя на пурпурно-золотую эмблему молнии в своей руке.
Эмблема Грома!
Судя по названию, это была эмблема Острова Грома.
Можно также сказать, что это был для Острова Грома символ власти.
Любая гильдия, получившая Эмблему Грома, имела бы большое преимущество в борьбе за власть над Островом Грома.
Насколько Ши Фэн знал, на Острове Грома было всего десять Эмблем Грома. Если кто-то получит все десять, они станут абсолютными хозяевами Острова Грома.
Тем не менее только пять Эмблем Грома были обнаружены в прошлом, и каждая гильдия, получившая эти Эмблемы Грома, была одной из доминирующих сил на Острове Грома.
Эмблема Грома выполняла три основные функции.
Первой был Пропуск Грома. Однако, в отличие от Пропуска Грома, каждая эмблема позволяла участвовать в конкурсе Острова Грома до пятидесяти игрокам.
Каждый раз, когда начиналось состязание, с морских монстров в Море Смерти падало фиксированное количество Пропусков Грома. Однако это не учитывало пятидесяти слотов Эмблемы Грома. Если бы удалось собрать все десять Эмблем Грома, они могли бы привести на остров ещё пятьсот игроков.
Второй функцией Эмблемы Грома был Домен грома. Находясь на Острове Грома, игроки, владеющие эмблемой, могли подавлять всех врагов в радиусе пятисот метров.
Однако этот эффект подавления не был особенно сильным, уменьшая основные атрибуты игроков только на пять процентов. Тем не менее подавление творило чудеса против монстров острова, поскольку оно могло уменьшить их основные атрибуты до тридцати процентов.
Что же касается третьей функции, то она предоставляла продвинутую власть на Острове Грома.
Эта продвинутая власть была самой важной функцией Эмблемы Грома.
Если гильдия хотела развиваться на Острове Грома, иметь достаточную власть было чрезвычайно важно. Без достаточной власти ничего нельзя было сделать. По мере того как игроки приобретали всё больше власти, они могли пользоваться всё большими преимуществами на острове.
В настоящее время различные сверхдержавы соперничали за Остров Грома. Однако, даже если бы они заняли этот район, они могли бы получить только базовую власть. У обычных игроков не было никакой надежды получить хоть какую-то власть.
Но власть человека не останется неизменной. Если бы кто-то захотел большего, они могли бы внести свой вклад в Остров Грома.
На Острове Грома власть делилась на обычную, базовую, среднюю, продвинутую и главную.
Если игрок хотел получить обычную власть, ему требовалось триста очков вклада Острова Грома.
Достижение базового ранга требовало трёх тысяч очков вклада Острова Грома, десяти тысяч очков для достижения среднего ранга и ста тысяч очков для достижения продвинутого ранга.
После достижения продвинутого ранга можно было увеличить власть, только получив все десять Эмблем Грома.
Пока Ши Фэн рассматривал Эмблему Грома в своей руке, он начал тешиться идеей занять часть Острова Грома сам.
В прошлом Остров Грома был известен как Святая Земля Моря. Бесчисленное множество игроков хотели жить на острове. В конце концов, путешествие в опасные морские зоны с Острова Грома было бы более удобным, чем из прибрежного города или городка. Оккупация уголка острова сотворила бы чудеса для развития Нулевого Крыла.
Нулевое Крыло также теперь имело квалификацию, чтобы сделать это, из-за чертежа Быстроходного катера Летящего Орла, который он только что получил.
Он признал, что Нулевое Крыло не могло сравниться с различными сверхдержавами на суше. Однако конкуренция на море зависела не только от количества и качества экспертов гильдии. Корабли гильдии играли гораздо большую роль.
Ши Фэн решил, что ему нужно начать массовое производство Быстроходных катеров Летающий Орёл, формируя грозный флот Нулевого Крыла. С силой его флота и Эмблемой Грома, оккупация уголка Острова Грома могла быть больше, чем просто мечтой.
После чего Ши Фэн связался с Меланхоличной Улыбкой и попросил её начать собирать Алмазное дерево, основной материал Быстроходного катера Летящий Орёл.
Алмазное дерево было относительно редким, специально используемым для строительства современных кораблей. Немногие королевства и империи производили древесину.
К счастью, он заранее договорился с Тайным Павильоном и обменял Магическую Башню на двадцать локаций, которые обеспечивали Алмазное дерево.
Хотя Тайный Павильон ещё не завершил свою часть сделки, он мог бы с Меланхоличной Улыбкой послать людей в эти небольшие городки, чтобы договориться о ценах с потенциальными поставщиками. Как только их сделка с Тайным Павильоном будет выполнена, они смогут накапливать Алмазное дерево.
Король морских змей также бросил пять Пропусков Грома, каждый из которых позволил до десяти игрокам присоединиться к соревнованию на Острове Грома.
Для различных сверхдержав, соперничающих за Остров Грома, эти пропуски были невероятно заманчивы. Для Ши Фэна, однако, они не были особенно полезны, поскольку у Нулевого Крыла в настоящее время не было так много экспертов. Пятидесяти слотов Эмблемы Грома было более чем достаточно.
– Я размышлял, какие вещи мне следует продать на аукционе "При Свечах". Эти пропуски должны хорошо зайти, – пробормотал Ши Фэн, улыбаясь пяти пропускам в своей руке.
На самом деле он мог бы продать пропуска Фениксу Дождя. Однако это заставило бы ее усомниться в их происхождении.
Нужно было убить морских монстров ранга Босса в Море Смерти, чтобы получить Пропуски Грома. Однако Нулевое Крыло было сухопутной гильдией, которая не обладала никакой военно-морской мощью. Итак, как Нулевое Крыло могло убить морских монстров ранга Босса?
Нулевое Крыло не имело фундамента в море. Было ещё слишком рано бороться за Остров Грома, поэтому раскрывать свои козыри было неразумно. Даже если они хотели показать свою силу, они должны были сделать это после формирования своего флота продвинутых Быстроходных катеров.
Нулевому Крылу просто нужно было сидеть сложа руки и наблюдать, как различные сверхдержавы сражаются друг с другом, медленно наращивая свою собственную военно-морскую мощь. Более того, Море Смерти все ещё было слишком опасно для нынешних игроков. Даже если они получат долю Острова Грома, это будет бесполезно. Различные сверхдержавы боролись за остров только потому, что хотели получить фору в накоплении очков вклада. Поскольку у него была Эмблема Грома, ему не нужно было этого делать.
Среди оставшихся пяти предметов, которые сбросил Король морских змей, было три магических свитка третьего порядка: свиток призыва третьего порядка, крупномасштабное разрушительное заклинание третьего порядка и защитный свиток третьего порядка. Из последних двух предметов один был эпическим посохом, Падшим языком, а другой – Маленьким парусником бронзового ранга, Парусник Один Рог.
"Чего?! Выпал целый Маленький парусник?!"
Ши Фэн был на мгновение ошеломлён, когда увидел прозрачную хрустальную бутылку.
Ранее с Падшего Ковчега он получил Малый парусник. Однако даже сейчас Парусник Ураган был непригоден для использования. Хотя он и попросил Пылающую Бездну починить его, даже Пылающая Бездна, который являлся главным инженером, был бессилен. Божественные руны парусника были слишком повреждены. По крайней мере, для ремонта Парусника Ураган требовался гроссмейстер-инженер. Контейнер парусника также нуждался в замене.
Однако контейнер Парусника Ураган не был обычным, поскольку он был изготовлен из редкого эпического материала – Кристалла пространства.
Нынешние игроки не имели доступа к этому материалу. Поэтому у Ши Фэна не было другого выбора, кроме как отложить этот вопрос на время. В противном случае с Парусником Ураган ранга таинственного железа, он был бы непобедим в море.
Теперь, когда он получил целый Маленький парусник бронзового ранга, как он мог не волноваться?
С этим Маленьким парусником юноша мог легко справиться со многими мучившими его проблемами.
Ши Фэн не мог заставить себя убрать хрустальный флакон, который держал в руках.
– Теперь проблемы решены.
До этого он изо всех сил пытался найти способ транспортировки Алмазного дерева, необходимого для строительства современных Быстроходных катеров. Алмазное дерево не могло храниться в сумке игрока. Транспортировка древесины с помощью магических массивов телепортации будет стоить достаточно, чтобы задушить любую гильдию.
Единственным эффективным способом транспортировки Алмазного дерева было использование массива телепортации для достижения пограничного города, а затем полагаться на транспортные экипажи для перемещения древесины в пограничный город другой страны, прежде чем транспортировать его через массив телепортации еще раз. Хотя стоимость была все еще значительно высока, можно было сэкономить больше времени, чем транспортировать экипажами весь путь.
Однако двадцать небольших городов NPC, о которых Ши Фэн просил Тайный Павильон, находились в нескольких разных странах. Более того, ни один из них не приближался к Империи Апокалипсиса. Даже если бы он полагался на транспортные экипажи, древесине потребовалось бы очень много времени, чтобы добраться до Города с Видом на Океан.
С другой стороны, если бы он полагался на морские перевозки, он мог бы не только сэкономить много денег, но и сэкономить много времени.
[Парусник Один Рог] (маленький парусник, бронза)
Максимальная вместимость: 120 человек
Прочность: 900/900
Хранение предметов при высвобождении: 7 000 слотов для хранения в сумке и 100 слотов для хранения без сумки.
Дополнительный активный навык 1
Магический щит: поглощает до 1 000 000 урона в течение 5 минут.
Время восстановления: 15 минут.
Дополнительный активный навык 2
Пушка грома: дальность стрельбы 1 200 метров. Наносит урон молнией на площади 15*15 метров.
Время восстановления: 30 секунд
(В настоящее время оборудовано шесть пушек. Пушки можно заменить.)
Дополнительный активный навык 3
Движение маны: преобразует ману в ход, увеличивая скорость движения на 30%. Каждые 10 потребляемых Магических кристаллов увеличивают продолжительность на 15 минут.
Время восстановления: 10 минут
Дополнительный активный навык 4
Удар грома: наносит разрушительный урон области 500*30 метров впереди. Атака включает в себя отбрасывающий и парализующий эффекты.
Время восстановления: 5 минут
Дополнительный пассивный навык
Выдержка ветров и волн: при плавании с ветром скорость передвижения увеличивается на 50%. При движении против ветра скорость движения не изменяется.
Хотя характеристики Парусника Один Рог были немного ниже, чем у Парусника Ураган, это был один из лучших кораблей, доступных в настоящее время в Божественном Домене.
Кроме того, Маленький парусник был намного быстрее Быстроходных катеров. Даже Быстроходный катер Стремительный Дракон мифрилового ранга был так же быстр, как продвинутый парусник. Парусник Один Рог был значительно быстрее Стремительного Дракона. Кроме того, для увеличения скорости движения корабля можно было использовать Магические кристаллы. Это значительно сократит время транспортировки.
В то время как Ши Фэн восхищался Парусником Один Рог, члены Альянса Свободы, стоявшие неподалеку, смотрели на него.
– Коммандер, я нашёл кое-какую информацию об этом человеке, – поспешно сообщила Голубая Радость. – Этот человек – Е Фэн, и он является основным членом гильдии Нулевого Крыла. Он также является лидером боевой команды Асуры. Он очень силён.
– Что касается самого Нулевого Крыла, то это одна из гильдий выскочек, которые появились, когда был запущен Божественный Домен. Скорость развития гильдии невероятна, и Нулевое Крыло даже подавило первоклассные гильдии-ветераны. Прямо сейчас Нулевое Крыло – это публично признанная гильдия номер один Королевства Звёзд и Луны. Недавно они даже осмелились спровоцировать несколько сверхдержав, но ни одна из них ничего не может поделать с гильдией, вынужденной закрывать на это глаза.
– А что за поддержка у этой гильдии, раз они осмеливаются провоцировать сверхдержавы? – Бывший Монарх не мог сдержать своего изумления, когда услышал отчёт Голубой Радости.
Альянс Свободы состоял из небольших гильдий и команд авантюристов. Они знали только то, что различные сверхдержавы виртуального игрового мира были сильны, но они не знали точно, насколько сильны эти существования. Однако по мере того, как Альянс Свободы становился все сильнее, они открывали все больше информации. На самом деле, супер-первоклассная гильдия ранее уничтожила пятый флот.
Они, наконец, поняли, что, хотя их Альянс мог бы сравниться с супердержавами, которые не сосредоточились на морской силе, Альянс Свободы не мог сравниться с теми гильдиями, которые вливали ресурсы в свой флот.
У сверхдержав было слишком много экспертов. Более того, они не были обычными экспертами. Имея их так много, эти сверхдержавы могли бы получить в свои руки продвинутые и бронзовые Быстроходные катера гораздо быстрее, чем Альянс Свободы.
Поэтому Бывший Монарх счёл невероятным, что Нулевое Крыло спровоцировало множество сверхдержав на суше и всё ещё существует.
Однако больше всего Бывшего Монарха потряс Быстроходный катер Стремительный Дракон.
Во время предыдущей битвы Бывший Монарх понял, что Быстроходный катер Стремительный Дракон был не просто таинственного железного ранга, как он предполагал. Должно быть, это мифриловый катер.
Мифриловый катер!
С тех пор как они вступили во Божественный Домен, Бывший Монарх никогда не видел и не слышал, чтобы у какой-нибудь морской державы был мифриловый катер.
Тем не менее такой Быстроходный катер оказался в руках сухопутной гильдии…
Это откровение взволновало Бывшего Монарха.
Он пришёл в Море Смерти, потому что слышал о низкоуровневом морском монстре класса короля в этом районе. Кроме того, он слышал, что различные сверхдержавы покупают Пропуски Грома по астрономическим ценам. Следовательно, он пришел убить морского монстра класса короля, чтобы заработать побочный доход. В конце концов, ремонт его флота требовал значительных затрат.
Он также прибыл сюда, чтобы набрать мощные команды авантюристов или небольшие гильдии, чтобы присоединить их к третьему флоту.
На Краю Моря сила говорила громче слов. Если кто-то хочет получить больше ресурсов, ему нужна мощная сила. Почти все на Краю Моря уже были завербованы, но в других местах всё было по-другому. Сухопутные гильдии, в частности, только начинали распространяться на океан. Он мог найти много талантов на суше.
К сожалению, Бывший Монарх не ожидал, что, достигнув Моря Смерти, события развернутся так, как они развернулись. Он не только чуть не потерял весь свой флот, но и не смог найти ни одного специалиста из небольших гильдий. Наоборот, он столкнулся с великим экспертом с мифриловым Быстроходным катером, и этот эксперт был поддержан гильдией, подобной Нулевому Крылу.
– Командир, ты собираешься завербовать его? – спросила Голубая Радость, удивившись, увидев выражение лица Бывшего Монарха. – Он не согласится. В конце концов, он член большой гильдии. У него даже есть мифриловый катер. С чего ему хотеть присоединиться к нам?
– Кто сказал, что я собираюсь спрашивать его? – Бывший Монарх закатил глаза. – Ты забыла, по какой причине мы здесь?
– Ты хочешь пригласить его на Фестиваль Города Морских Драконов? – глаза Голубой Радости расширились от шока, не в силах поверить, что Бывший Монарх задумался о чем-то настолько безумном. – Командир, Фестиваль Города Морских Драконов – величайший секрет нашего Альянса Свободы! Слишком рискованно приглашать посторонних!
– Я понимаю. Но ты знаешь положение нашего третьего флота. У нас есть только одна возможность в месяц. Если мы плохо выступим, то потеряем свои позиции, – на лице Бывшего Монарха застыло нерешительное выражение. Но в конце концов он направил свой катер к Ши Фэну.
Поскольку Ши Фэн всё ещё был занят своим ликованием по поводу приобретения Парусника Один Рог, он не принял никаких мер предосторожности, даже заметив приближающийся бронзовый Быстроходный катер.
У него не было для этого причин. Разница между их силами была очевидна. Бывший Монарх и другие члены Альянса Свободы также знали об этом факте.
На самом деле, группа Бывшего Монарха должна чувствовать благодарность за то, что у него не было никаких дурных намерений.
– Наш контракт уже был завершён. Какое ещё у тебя ко мне дело? – спокойно спросил Ши Фэн Бывшего Монарха, стоявшего на палубе бронзового катера.
– Привет. Я ещё не представился. Я Бывший Монарх, командующий третьим флотом Альянса Свободы. Возможно, Вы никогда раньше не слышали об Альянсе Свободы, но нас считают повелителями Края Моря. Брат Е Фэн, поскольку у Вас есть мифриловый катер, мы хотели бы попросить Вас о помощи, – прямо заявил Бывший Монарх. – Думаю, Вам будет интересно моё предложение.
– У Вас есть предложение, которое меня заинтересует? – Ши Фэн не мог удержаться от смеха.
Единственное, что могло заинтересовать его – это возможность массового производства продвинутых Быстроходных катеров. Очевидно, Альянс Свободы не обладал такой способностью, так как это требовало большого количества материалов и продвинутых инженеров.
– А что, если я скажу Вам, что это связано с Наследием Моря? – уверенно спросил Бывший Монарх.
– Наследие Моря? – сердце Ши Фэна учащенно забилось, когда он услышал эти слова. Тем не менее, он сохранил самообладание и сказал: – Слушаю.
Проще говоря, Наследие Моря обеспечивало специализированный скрытый класс.
С помощью этого скрытого класса игроки могли стать невероятно сильными в морском бою. Однако класс имел серьёзные ограничения. Пока игроки не были в море, класс ничем не отличался от обычных классов. Наследие Моря отличалось от других скрытых классов, которые обеспечивали улучшения во всех видах окружающей среды. Это было экстремальное наследие.
Однако для игроков, которые часто плавали, оно было очень востребовано.
В конце концов, даже если они получат бронзовое наследие, они могут продемонстрировать поразительную силу при исследовании открытого океана.
Пиковое Наследие Моря могло даже дать силу противостоять противникам более высокого порядка.
Поэтому гильдии, которые хотели развивать свои военно-морские силы, жаждали Наследия Моря. Различные крупные гильдии будут нацелены на любого игрока, который получит Наследие. С таким игроком морские перевозки стали бы намного безопаснее. Кроме того, им будет легче сражаться с морскими монстрами.
Насколько Ши Фэн знал, Альянс Свободы имел много членов с Наследием Моря. Именно поэтому Альянс Свободы прославился во всем Божественном Домене, став силой, которую даже сверхдержавы игры не решались спровоцировать.
Видя интерес Ши Фэна, Бывший Монарх понял, что у него есть надежда на сотрудничество.
– По правде говоря, наш Альянс Свободы обнаружил это Наследие в древних руинах. Однако получение наследия зависит от способностей игрока, как только он войдёт в руины. Из-за барьера, ограничивающего количество людей, которые могут войти, наш Альянс Свободы позволяет каждому флоту взять в руины только десять кораблей. Я хотел бы пригласить брата Е Фэна присоединиться к нам. С вашим Быстроходным катером и мощью нашего третьего флота, я думаю, мы сможем обеспечить себе неплохую добычу. Мы можем подписать контракт. Если мы получим два Наследия, одно перейдёт к Вам. Что скажете?
Остальные члены третьего флота были ошеломлены предложением Бывшего Монарха. Они никогда не ожидали от своего командира такой щедрости.
Однако, поразмыслив над этим вопросом, они сочли его разумным. В конце концов, у Ши Фэна был мифриловый катер. Если они не проявят искренности, он не станет утруждать себя выслушиванием их предложений.
– Получить два Наследия? – с любопытством спросил Ши Фэн. – Много ли их в руинах?
– Каждый раз, когда мы входим в древние руины, там есть несколько предметов Наследия. Всё зависит лишь от того, сможем ли мы уйти с этими предметами, – уверенно объяснил Бывший Монарх.
Когда Альянс Свободы впервые активировал древние руины, они отправили одиннадцать флотов. Внутри они обнаружили несколько старых предметов. Но в итоге только один флот получил Наследие Моря. Этот флот был теперь самым сильным в Альянсе Свободы.
Став самым сильным флотом Альянса Свободы, он пользовался гораздо большими преимуществами, чем его товарищи. Флот смог занять три большие верфи, которыми управлял Альянс Свободы.
Для игроков было ещё слишком рано строить корабли, так как эта задача требовала многих игроков мирных занятий. Однако большая верфь могла бы также ремонтировать корабли.
Во время интенсивного сражения корабли обычно получали некоторые повреждения. Ремонт судов на большой верфи не только снижал затраты на ремонт, но и увеличивал скорость ремонта.
С другой стороны, третий флот имел только одну большую верфь. Сравнивать их два флота было просто невозможно.
Самый сильный флот также получил приоритет над специальными боеприпасами. Ему был предоставлен доступ к самому лучшему из имеющихся.
Следующее исследование руин должно было вот-вот начаться. Как он мог не воспользоваться этой возможностью, чтобы заручиться помощью Ши Фэна?
– А что, если мы получим три предмета Наследия? – спросил Ши Фэн.
– Боюсь, это будет невероятно трудно. Брат Е Фэн, Вы никогда не были в руинах, но здесь обитает большое количество морских монстров. Эти монстры чрезвычайно могущественны. Руины завалены ловушками, и есть ограничение по времени, как только Вы входите. У нас не будет достаточно времени, чтобы искать третий предмет Наследия, – объяснил Бывший Монарх, улыбаясь. Он понял ход мыслей Ши Фэна.
– Так вот в чём дело. Тогда, если мы действительно получим третий предмет Наследия, могу ли я его получить? – спросил Ши Фэн, улыбаясь. Теперь он в общих чертах понимал правила древних руин.
– Без проблем. Если мы получим третий, Вы можете его взять, – небрежно сказал Бывший Монарх. В любом случае, этого не произойдёт. Его обещание было пустым звуком.
– Значит, мы договорились. Однако, прежде чем мы подпишем контракт, могу я узнать, когда откроются древние руины? – спросил Ши Фэн. – У меня всё ещё есть свои дела, которыми я должен заниматься. Если возникнет конфликт во времени, боюсь, я не смогу Вам помочь.
Услышав слова Ши Фэна, Бывший Монарх немного занервничал.
– Это завтра... – ответил Бывший Монарх, слегка смутившись.
Он понимал, что у Ши Фэна имелись дела, и сегодняшний день почти закончился.
Ши Фэн потерял дар речи.
– Я понимаю, что ставлю Вас в затруднительное положение. Если мы можем чем-то помочь, пожалуйста, скажите нам, – торопливо предложил Бывший Монарх.
– Как насчет этого? Вы, ребята, можете следовать за мной. С вашей помощью я смогу сэкономить немного времени, – сказал Ши Фэн, обдумав этот вопрос.
Остров Демонов, на который он направлялся, занимал внутреннюю область Моря Смерти. Хотя это было не самое опасное место в Море Смерти, монстры острова доставляли немало хлопот. Обычно ему приходилось медленно расчищать путь. Однако если бы у него был такой эксперт, как Бывший Монарх, который мог бы возглавить флот с четырьмя бронзовыми Быстроходными катерами, он мог бы сэкономить уйму времени.
Затем Бывший Монарх и остальные последовали за Ши Фэном в Море Смерти.
Первоначально Альянс Свободы не слишком задумывался о том, чтобы пересечь Море Смерти. Однако, когда Ши Фэн углубился в зону, они начали беспокоиться.
Они никогда не ожидали, что Ши Фэн поведёт их во внутреннюю область Моря Смерти…
Мало того, что в этом районе было много морских монстров, но эти монстры были очень высокоуровневыми. Повсюду были морские монстры семидесятого уровня, и малейшая ошибка могла разрушить их корабли и оборвать их жизнь.
– Командир, как вы думаете, что Е Фэн пытается здесь сделать? – спросила Голубая Радость. Когда она увидела, что соседние морские монстры смотрят на них, как на добычу, мурашки побежали по ее коже.
Наблюдая, как Быстроходный катер Стремительный Дракон неуклонно продвигается вперед и обдумывая этот вопрос, Бывший Монарх сказал:
– Это, должно быть, квест.
Внутренняя область Моря Смерти была запретной землёй для нынешних игроков.
Кроме квеста, проходящий Бывший Монарх не мог придумать, почему кто-то пришел бы в это место.
– Квест здесь, на этом уровне? – когда Голубая Радость смотрела вдаль на морского монстра великого лорда семидесятого уровня, ей вдруг пришла в голову мысль: – Может быть, он здесь ради эпического квеста?
Услышав слова Голубой Радости, члены Альянса Свободы побледнели.
Эпический квест был несравненно опасен. Даже сейчас никто в Альянсе Свободы не завершил ни одного такого.
Пока члены Альянса Свободы обсуждали цель Ши Фэна, Ши Фэн привёл группу к двум мрачным островам-близнецам. Иногда с островов доносились душераздирающие крики, от которых по коже пробегали мурашки.
Удивительно, но около острова стояло более дюжины Быстроходных катеров. Судя по внешнему виду этих кораблей, было ясно, что они высокого качества.
– Почему здесь люди? – Ши Фэн был на мгновение ошеломлён.
Поскольку эта область была запретной землей для игроков, нужно было заплатить огромную цену, чтобы добраться так далеко. Он добрался благополучно только благодаря своему знакомству с морской зоной и качеству его Быстроходного катера.
Бывший Монарх и остальные позади Ши Фэна были так же ошеломлены.
Среди четырнадцати Быстроходных катеров, пришвартованных вокруг острова, один был ранга таинственного железа, шесть были бронзовыми Быстроходными катерами, а остальные были продвинутыми. Этот флот мог бы занять вершину Края Моря.
После того, как Ши Фэн вышел из своего кратковременного оцепенения, он быстро переключил свое внимание на эмблему на этих Быстроходных катерах.
Эмблема состояла из семи звезд, расположенных по кругу.
Ши Фэн нахмурился.
Это был символ флота Цветка Семи Грехов!
Серый туман окутал Остров Демонов. Здесь дальность видимости игроков была ограничена ста пятьюдесятью метрами. Между тем, монстры Острова Демонов были семидесятого уровня и выше. На таком расстоянии монстры семидесятого уровня могли легко обнаружить игроков. С другой стороны, игроки не могли видеть этих монстров.
Но главной проблемой игроков был не туман острова.
Настоящей проблемой была постоянно присутствующая на острове темная разъедающая сила. Если бы игроки не обладали достаточно высоким сопротивлением тьме, они бы не выжили. Более того, чем дальше он рисковал, тем сильнее становилась эта разъедающая сила.
– Босс Копьё, пять Быстроходных катеров приближаются к Острову Демонов, – доложил рейнджер сорок третьего уровня, одетый в чёрное, наблюдая за Быстроходным катером Стремительный Дракон вдалеке.
– Приближаются катера? – лысый мужчина средних лет на экране, Жестокое Копьё, усмехнулся и сказал: – Поскольку нас уже видели, мы не позволим им уйти живыми. Избавьтесь от них, но не уничтожайте их корабли. Мы можем использовать их, чтобы компенсировать потери, которые мы понесли, чтобы добраться сюда.
– Отлично! Я не был на задании так долго, что чувствую себя ржавым, – рейнджер сорок третьего уровня облизнул губы, наблюдая за приближающимся Быстроходным катером Стремительный Дракон.
Хотя Цветок Семи Грехов ежедневно получал запросы, эксперты их ранга не часто получали миссии.
После чего рейнджер отключил связь и приказал остальным членам экипажа катера:
– Приготовьтесь. Как только они доберутся сюда, мы примем меры. Мы используем это, чтобы предотвратить их побег, если понадобится.
Услышав команду рейнджера, членов Цветка Семи Грехов на борту катера наполнило ожидание.
– Эти ребята действительно жалкие. Они так далеко после долгих трудов, но мы отправим их обратно ещё до того, как они ступят на остров.
– Но, судя по качеству их катеров, они должны быть достаточно сильными. Надеюсь, мы немного повеселимся.
– Каждый из нас берёт на себя одного. Как только вы убьёте игрока, дайте шанс остальным.
Члены Цветка Семи Грехов на борту катера болтали между собой.
Ши Фэн и его временная команда для этих игроков ничего не значили. Даже если бы эти игроки столкнулись с экспертами из какой-то сверхдержавы, результат не изменился бы.
Когда Ши Фэн заметил символ семи звёзд, он приказал всем надеть свои чёрные плащи, скрывая свои личности.
– Брат Е Фэн, они твои враги? – спросил Бывший Монарх, заинтересованный приказом Ши Фэна. Однако они уже договорились, что последуют примеру Ши Фэна. Командующий флотом и его товарищи по команде сделали то, что им было сказано.
– Они не совсем враги. Тем не менее будет лучше, если мы скроем наши личности, – Ши Фэн не стал утруждать себя дальнейшими объяснениями. – Не повредит быть немного осторожным в поле, верно?
Хотя он не знал, почему Цветок Семи Грехов прибыл на Остров Демонов, было неразумно раскрывать свои личности группе убийц.
Хотя Ши Фэн предпочёл бы подойти к острову с другой стороны, у Острова Демонов был только один вход. Использование Пространственного перемещения Кольца Семи Светил также не было жизнеспособным вариантом. Море Смерти окутывала уникальная сила, препятствуя всем навыкам пространственного перемещения. Иначе он не пользовался бы Быстроходным катером Стремительный Дракон, чтобы преодолеть такое большое расстояние.
Когда Ши Фэн и остальные были всего в трёхстах метрах от входа в Остров Демонов, члены Цветка Семи Грехов начали действовать.
– Убирайтесь отсюда!
Внезапно пятеро элементалистов на борту катера ранга таинственного железа достали по магическому свитку.
Когда элементалисты развернули свои магические свитки, на поверхности воды появился тёмно-синий магический массив. Морская вода мгновенно начала замерзать, и в мгновение ока пространство в радиусе тысячи метров было покрыто слоем льда. В результате Ши Фэн и катера Альянса Свободы были вынуждены остановиться.
Словно давно уже подготовившись к этому, члены Цветка Семи Грехов оставили свои катера и ступили на лед.
– Кто эти люди? – лицо Бывшего Монарха помрачнело, когда он взглянул на замерзшую морскую гладь. – Почему они вдруг напали на нас?
Обычно, когда кто-то сталкивался с другими игроками, особенно в море, он не нападал внезапно. В конце концов, нет никакой пользы в том, чтобы сражаться друг с другом.
Более того, без какой-либо информации о другой стороне затевать драку в поле было бы неразумно. Это может закончится потерей жизни.
По приказу Ши Фэна все они были одеты в чёрные плащи, так что было очевидно, что противник их не знает, но эти игроки атаковали без колебаний. Они были сумасшедшими.
Ши Фэн тоже был удивлён.
Цветок Семи Грехов был очень скрытен в том, что он делал. Организация обычно не проявляла инициативу, чтобы спровоцировать других. Это было совсем не похоже на обычные операции организации.
"Знают ли они, что на Острове Демонов есть Кристаллы семи светил?" – удивился Ши Фэн, глядя на туманный остров впереди.
По логике вещей, он должен был быть единственным, кто знал о Кристаллах семи светил острова.
Остров Демонов был домом для Древнего Святилища, и только войдя во внутреннюю область Святилища, можно было получить Кристаллы семи светил. Однако найти само Святилище, а тем более его внутреннюю часть, было очень трудно.
Следовательно, Цветок Семи Грехов не должен знать о Святилище.
Но, при ближайшем рассмотрении, Ши Фэн обнаружил, что каждый из игроков, бросившихся к нему, был красным. Среди них были и темные игроки. Было очевидно, что это ветераны PK.
– Чёрт! Если они хотят драться, мы дадим им бой! Готовьте пушки! Мы разнесем этих ублюдков в пух и прах! – атака Цветка Семи Грехов привела в ярость Бывшего Монарха. Теперь, когда другая сторона спрятала свои Быстроходные катера, они не могли атаковать их корабли. Их единственным вариантом было бомбардировать игроков.
В Божественном Домене на хранение корабля уходило сорок секунд. Однако между этими игроками было менее трёхсот метров. Другая сторона доберется до них раньше, чем истекут сорок секунд. Кроме того, как только игроки вступали в бой, им не разрешалось убирать корабли.
Они должны были прикончить этих игроков.
Когда зазвенели пушки, одно пушечное ядро за другим полетело в Цветок Семи Грехов.
– Глупо! – рейнджер сорок третьего уровня, шедший впереди, ухмыльнулся приближающемуся пушечному ядру.
Хотя пушки Быстроходных катеров были чрезвычайно мощными и могли убить игрока одним ударом, опытные игроки, такие как он, могли легко уклоняться от пушечных атак, полагаясь на линии предсказания снарядов, которые предоставляла система.
Сто с лишним членов Цветка Семи Грехов быстро сокращали расстояние до своих целей. Вскоре они были уже в двухстах метрах.
Перед этими экспертами Цветка Семи Греховных пушечный огонь бронзовых Быстроходных катеров был практически бесполезен. Эти специалисты легко уклонялись от любой атаки.
Увидев это, Бывший Монарх и остальные были разочарованы. Они думали, что избежали опасности после победы над Королем морских змей. Однако теперь им пришлось столкнуться с большой группой экспертов, пытавшихся ограбить их корабли.
– Приготовьтесь разделиться! Помните, не повреждайте Быстроходные катера! Босс Брут уже предъявил на них свои права! – руководил ведущий рейнджер через командный чат.
– Босс, успокойтесь. Мы даже не дадим им шанса уничтожить собственные корабли! – остальные члены команды рассмеялись.
Ещё до того, как началась битва, они смотрели на Ши Фэна и остальных, как на мертвецов.
Когда члены Цветка Семи Грехов собирались пересечь отметку в сто метров, мимо них пронесся чёрный луч.
Бум!
Твёрдый слой льда мгновенно испарился, обнажив синюю морскую воду. Поражённая зона простиралась в радиусе двадцати пяти метров. Тем временем шесть членов Цветка Семи Грехов погибли на месте, оставив на воде двенадцать единиц оружия и снаряжения.
Атака Пушки Дракона заставила ахнуть оставшихся членов Цветка Семи Грехов.
Предыдущие несколько пушечных атак только вдавили лёд, но Пушка Дракона уничтожила его. Более того, её скорость атаки была по меньшей мере вдвое выше, чем у предыдущих пушек. Дальность его атаки была ещё более впечатляющей.
Даже без высокой скорости атаки, с таким большим радиусом действия, было чрезвычайно трудно уклониться от атак Пушки Дракона.
"Каков ранг этого катера?" – лицо командующего рейнджера, одетого в чёрное, исказилось.
Он много раз видел пушки таинственного железного катера в действии, поэтому он полностью осознавал, что у таинственного железного катера не было таких быстрых и мощных атак.
Столкнуться с Пушкой Дракона на таком близком расстоянии было бы крайне опасно.
Он предполагал, что этот бой будет не более чем игрой, чтобы убить время. Рейнджер не ожидал увидеть настоящего противника.
Тем временем Бывший Монарх и другие члены Альянса Свободы праздновали успех пушки.
– Ха-ха-ха! Мифриловый Быстроходный катер поразителен! Достаточно одного выстрела, чтобы оглушить этих ублюдков!
– Я хочу посмотреть, осмелятся ли они сражаться с нами сейчас!
…
Члены Альянса Свободы не могли удержаться от смеха над замороженным Цветком Семи Грехов.
"Е Фэн невероятен!" – Бывший Монарх печально вздохнул, глядя на огромную дыру во льду.
Он должен был признать, что Ши Фэн был искусным стратегом. В то время как члены Цветка Семи Грехов находились на расстоянии более двухсот метров, они были разбросаны. Даже если бы Ши Фэн использовал Пушку Дракона, ему повезло бы убить хотя бы одного игрока. Однако, когда эти игроки приблизились на сто метров, они сгруппировались. Поскольку такое короткое расстояние оставляло им мало места для реакции, Ши Фэн смог убить шесть игроков одним ударом.
После такой атаки их противник должен быть более осторожным. Другие игроки могут даже отказаться от борьбы.
Однако по мере того, как Бывший Монарх обдумывал эти предположения, члены Цветка Семи Грехов возбужденно ухмылялись.
– Брат Чэнь, наш противник, похоже, крепкий орешек. Теперь мы наконец-то сможем использовать этот ход, верно? – спросил ассасин сорок второго уровня, посмеиваясь и глядя на одетого в чёрное рейнджера. Он не чувствовал ничего особенного по отношению к своим павшим товарищам.
– Хорошо, – рейнджер беспомощно кивнул, увидев нетерпеливый огонек в глазах своих спутников. – Не позволяйте никому из них уйти. То же самое касается и их душ.
– Брат Чэнь, успокойся. Мы не позволим их душам пропасть зря, – заверили своего лидера другие члены клуба, облизывая губы и глядя на Бывшего Монарха и остальных.
Члены Альянса Свободы невольно вздрогнули.
Эти игроки смотрели на них не как на врагов, а как на еду…
С согласия рейнджера члены Цветка Семи Грехов мучительно завыли, темный туман поглотил их тела. За короткий миг они преобразились.
Хотя их оружие и снаряжение остались прежними, кожа теперь была черной как смоль, а глаза – кроваво-красными. На голове у них выросли два изогнутых рога, а на спине – по паре черных крыльев летучей мыши и хвосту. Они совсем не походили на людей.
– Что с ними? – выражение лица Бывшего Монарха застыло, когда он увидел, как эти игроки преображаются.
Остальные члены Альянса Свободы были так же ошеломлены.
Существовали игроки, которые могли трансформироваться!
Это определенно был первый раз, когда они видели что-то подобное в Божественном Домене.
Члены Цветка Семи Грехов не только преобразились физически, но и испустили ужасающе гнетущую ауру.
Если раньше эти игроки выглядели как группа свирепых зверей, размахивающих клыками и когтями, то теперь они выглядели как монстры, которых ни один обычный человек не мог победить. Все они казались гуманоидными лордами. Среди них рейнджер, шедший впереди, излучал самую сильную ауру. Члены Альянса Свободы чувствовали себя так, словно на них сверху вниз смотрело высшее существо, когда рейнджер перевел взгляд на их корабли.
В отличие от других членов Цветка Семи Грехов, которые трансформировались, у этого рейнджера, одетого в чёрное, было две пары крыльев, растущих из его спины. Он казался не лордом, а великим лордом.
– Вперёд! Никого не оставляйте в живых! – закричал рейнджер, указывая на Ши Фэна и остальных.
Члены Цветка Семи Грехов взмахнули крыльями, отрываясь от земли. Однако на самом деле они не летали, а просто парили над землей. Тем не менее, они двигались гораздо быстрее, чем игроки пешком. Даже Пушке Дракона было бы трудно поразить их с такой скоростью.
– Они вообще игроки? – Голубая Радость испугалась.
Она обнаружила, что здоровье этих игроков также претерпело массовую трансформацию, увеличившись с их первоначальных двадцати тысяч с лишним до более чем ста тысяч. Среди них здоровье рейнджера достигало ста семидесяти тысяч…
"Неудивительно, что они были достаточно смелы, чтобы сразу же атаковать других игроков. Значит, они уже стали демонами", – Ши Фэн нахмурился, глядя на приближающихся людей Цветка Семи Грехов.
В Божественном Домене было большое разнообразие игровых рас, помимо человеческой. Игроки могут превращаться в демонов. Только это было равносильно тому, чтобы отвернуться от человеческой расы.
Как только игрок становился демоном, он становился сильнее. Увеличение было примерно эквивалентно половине порядка. За исключением атрибута выносливости, основные атрибуты игроков увеличились примерно на пятнадцать процентов в зависимости от их классов. Демонические игроки также получат огромный толчок к их здоровью. Честно говоря, увеличение не могло сравниться с настоящим навыком берсерка. Единственная причина, по которой это называлось улучшением на полпорядка, заключалась в том, что поднимался жизненный рейтинг игроков-демонов, улучшая их физическую форму примерно на пятнадцать процентов.
Однако, хотя улучшение было невероятным, превращение в демона также имело соответствующую цену.
Во-первых, демонические игроки были врагами человечества, будь то игроки или NPC. Если бы NPC поймали игрока-демона, последствия были бы невообразимы. Если игроки захватят демонического игрока и передадут его NPC, они получат богатую награду.
Во-вторых, игроки-демоны должны были регулярно охотиться за душами игроков. В противном случае с течением времени они будут слабеть. И наоборот, чем больше душ собирал игрок-демон, тем сильнее он становился.
Возьмём, к примеру, ведущего рейнджера. Из-за того, что он поглотил так много душ, он был повышен с низшего демона до высокого демона. Следовательно, он получил гораздо больше силы, когда трансформировался.
Было очевидно, что члены Цветка Семи Грехов уже имели телосложение игроков второго порядка.
Между тем, любой игрок, потерявший свою душу из-за демона, был отстранён от игры по крайней мере на один день. Более того, они потеряют минимум три уровня…
В-третьих, демоническим игрокам было гораздо труднее поднимать свои порядки, поскольку механика продвижения демонов по порядкам отличалась от человеческой.
Обычно гильдии запрещали своим членам становиться демонами; в конце концов, это вредило развитию гильдии. Только гильдейская организация вроде Цветка Семи Грехов была достаточно смелой, чтобы сделать что-то подобное.
Что касается четвёртого и самого фатального аспекта, игроки-демоны страдали от гораздо более суровых штрафов за смерть. Если бы демон-игрок был убит, он не только потерял бы по крайней мере три уровня, но и был бы отстранён от игры на два или три дня. Их ранг демона также упадёт на один, и восстановление потерянного ранга займёт довольно много времени.
В результате большинство игроков предпочли не становиться демонами.
– Все, кто способен использовать навыки берсерка, используйте их сейчас! Если нет, используйте магические свитки второго порядка! – в этот момент только Ши Фэн сохранял самообладание.
– Бессмысленная борьба! Просто сдавайтесь и дайте нам сожрать вас! – презрительно произнёс рейнджер, рыча на Ши Фэна и членов Альянса Свободы, готовящихся к бою.
В короткий миг члены Цветка Семи Грехов поднялись на борт бронзовых Быстроходных катеров Альянса Свободы.
Члены Цветка Семи Грехов уже имели очень высокие боевые стандарты. Теперь, когда их атрибуты и телосложение стали намного сильнее, Альянс Свободы потерял более дюжины игроков всего за несколько обменов. В отличие от этого, Цветок Семи Грехов не пострадал вообще.
Тем временем на борту Быстроходного катера Стремительный Дракон берсерк сорок второго уровня бросился на Ши Фэна, его боевой топор опустился на мечника.
Лязг!
Когда раздался лязг металла, этот преображенный берсерк сорок второго уровня пулей отлетел назад, пролетев более чем в дюжине метров…
– Командир, эти люди слишком сильны. Если так будет продолжаться, мы все здесь умрём, – торопливо проговорила Голубая Радость в командном чате. – Нам нужно найти способ покинуть это место.
После того, как она активировала свой навык берсерка, девушка понимала, что едва-едва сможет одержать победу один на один; однако, в ситуации один на два, она будет полностью подавлена.
Хотя она не была лучшей в PvP в третьем флоте, но всё ещё могла войти в первую десятку. Следовательно, если она и так плохо себя чувствует, то незачем упоминать, как поживают другие члены Альянса Свободы.
Сейчас их единственным преимуществом было то, что ни один из этих игроков-демонов не мог использовать навыки берсерка. Это давало им, которые могли использовать навыки берсерка, преимущество в основных атрибутах и позволяло им пока сдерживать демонических игроков. Однако продолжительность навыков берсерка была слишком короткой. Если другая сторона затянет битву достаточно долго, их сторона определенно будет уничтожена.
– Кто же эти люди? – Бывший Монарх тоже был сейчас крайне встревожен.
Члены их третьего флота могли считаться экспертами в морском регионе. Он даже был одним из десяти лучших экспертов во всем Альянсе Свободы.
Тем не менее, после того, как он прибыл в Море Смерти, он как будто попал в совершенно другой мир, встречая одного эксперта за другим. Не было бы никаких проблем, если бы это был просто Ши Фэн. Но теперь, среди более чем сотни напавших на них игроков, каждый из их противников являлся экспертом, превосходящим их. Он даже начал сомневаться, играет ли он в ту же игру, что и раньше.
Несмотря на то, что Бывший Монарх уже активировал свой навык берсерка, его сила и скорость превосходили скорость рейнджера в чёрном, он вообще не смог поразить рейнджера. Как будто рейнджер видел все его атаки насквозь. Рейнджер мог не только легко уворачиваться от его атак, но и атаковать его слепые зоны, уклоняясь, и это не оставляло ему выбора, кроме как защищаться. Даже начинать контратаки стало трудно.
Если бы не исцеляющие его целители в тылу, Монарх бы уже погиб.
В настоящее время в третьем флоте осталось менее семидесяти человек. Против членов Цветка Семи Грехов они не только не имели численного преимущества, но и уступали им по качеству.
– Всем собраться вместе! Уничтожьте все Быстроходные катера и отступайте! – скомандовал Бывший Монарх, стиснув зубы.
Теперь, когда исход битвы был уже очевиден, не было никакого смысла продолжать эту битву. Без сомнения, они будут уничтожены, и их катера попадут в руки Цветка Семи Грехов. Вместо того чтобы смириться с таким исходом, было бы гораздо лучше уничтожить Быстроходные катера. Таким образом, ни одна из сторон в конечном итоге не выиграет.
Однако, как только Бывший Монарх сказал это, он увидел двухметрового берсерка, вылетевшего из Быстроходного катера Стремительный Дракон. Когда тело берсерка тяжело рухнуло на ледяную землю, его здоровье упало более чем на три тысячи НР.
– Поток, с тобой всё в порядке?
Несколько ближайших членов Цветка Семи Грехов посмотрели на берсерка сорок второго уровня с удивлением.
Хотя боевой стандарт Жестокого Потока был в их команде средним, он был оснащён полным набором снаряжения сорокового уровня чистого золота и владел боевым топором сорокового уровня тёмного золота. С точки зрения силы, он мог бы войти в пятерку лучших среди их команды.
После демонизации его сила увеличилась бы на семнадцать процентов. Даже берсерк, оснащённым полным сетом снаряжения сорокового уровня тёмного золота, немного проигрывал бы Жестокому Потоку в плане силы. Несмотря на это, он действительно был послан в полет мечником. Это было просто немыслимо.
– Я в порядке. Просто мои руки немного онемели. Похоже, его навык берсерка должен быть ориентирован на силу. Вы должны быть осторожны, – небрежно ответил берсерк по имени Жестокий Поток, растирая руки.
Остальные кивнули в ответ на его слова. Затем они начали осторожно приближаться к Ши Фэну.
После того, как они превращались в демонов, они теряли способность использовать навыки берсерка – цена, которую они должны были заплатить, чтобы стать демонами. В противном случае они были бы слишком подавляющими, если бы они могли сложить бонус атрибутов, который они получили от демонизации с эффектами навыка берсерка. Центральная Система Бога, очевидно, не позволит этому случиться.
Однако, хотя их демоническая трансформация действительно не давала такого количества атрибутов, как навык берсерка, улучшение их телосложения на пятнадцать процентов позволяло им уклоняться даже от атак противников с превосходящими атрибутами. С его помощью они могли бы медленно уничтожать своих противников.
В это время элементалист сорок второго уровня в серебряной мантии произнёс:
– Поскольку это ориентированный на силу навык берсерка, мы атакуем его на расстоянии.
– Я поддержу вас сбоку, – сказал Жестокий Поток, бросаясь назад к Быстроходному катеру Стремительный Дракон.
Однако члены Цветка Семи Грехов явно что-то неправильно поняли. Сейчас у Ши Фэна не было активировано ни одного из его навыков берсерка. Его предыдущий удар был просто обычной атакой.
Причина, по которой Жестокий Поток был отправлен в полёт, была полностью связана с недавним обновлением снаряжения Ши Фэна. Ему ещё предстояло приспособиться к переменам. Следовательно, он не смог должным образом контролировать свою силу и непреднамеренно отправил Жестокий Поток полетать.
Когда Жестокий Поток был на полпути к Быстроходному катеру Стремительный Дракон, Ши Фэн уже спрыгнул с корабля. Затем он воспользовался Лезвием ветра и бросился на берсерка с такой скоростью, что никто не успел его разглядеть.
"Так быстро!"
К тому времени, как Жестокий Поток отреагировал, Ши Фэн уже был перед ним, и Клинок Бездны опускался к нему.
Пэн!
Жестокий Поток инстинктивно выполнил Вихревой удар, чтобы блокировать Клинок Бездны.
"Какая сила!" – мощная сила, давящая на Жестокий Поток, едва не поставила его на колени. К счастью, ледяная почва немного смягчила удар, хотя в результате на ледяном слое образовались похожие на паутину трещины.
Однако почти в то же самое время, когда Жестокий Поток остановил Клинок Бездны своим боевым топором, Ши Фэн нанёс смертельный удар в грудь берсерка.
Рубящий удар!
– 25 578!
Мгновенно Жестокий Поток потерял почти четверть своих ста десяти тысяч НР.
"Н-да, защита и здоровье у демонических игроков, конечно высоки", – Ши Фэн был слегка удивлён.
Если бы Жестокий Поток был обычным берсерком сорок второго уровня, Ши Фэн мог бы снизить здоровье берсерка до критического уровня за одну атаку.
Демонические игроки не просто имели много здоровья. Их защита также получила значительный толчок. Поэтому обычным игрокам было очень трудно справляться с игроками-демонами. Обычно, чтобы танковать демона такого же уровня, нужна была по меньшей мере группа игроков. Из-за этого довольно много независимых игроков и темных игроков решили бы стать демонами.
В прошлом даже был запущен пакет расширения Возвращение Демона. Между тем, одним из условий запуска этого пакета расширения было то, что количество демонических игроков в Божественном Домене достигло определенного уровня.
После того, как был запущен пакет расширения Возвращение Демона, в Божественном Домене внезапно появилась Империя Демонов. Тогдашнее происшествие повергло Божественный Домен в хаос.
– Кто этот парень? Почему он может нанести столько урона Потоку?
Несколько членов Цветка Семи Грехов, находившихся поблизости, были на мгновение ошеломлены.
Они прекрасно понимали, насколько страшной становится их защита после превращения в демонов. Не говоря уже о том, что класс берсерков был классом латной брони. Берсерку такого же уровня после использования мощного навыка посчастливилось бы нанести хотя бы шесть тысяч единиц урона Жестокому Потоку. Несмотря на все это, Ши Фэн нанёс Жестокому Потоку более чем двадцати тысяч единиц урона с помощью самого простого навыка Рубящего удара.
В это время один из ассасинов вышел из оцепенения и торопливо крикнул:
– Быстро исцелите Потока!
Если даже обычный навык уже мог нанести такой большой урон, то Ши Фэн мог убить Жестокого Потока всего за несколько ходов. Если Жестокий Поток не получит вовремя достаточного количества исцелений, мечник быстро расправится с ним.
– Ммм, – клирик-демон в синей мантии быстро начал каст.
Тем временем Ши Фэн бросил взгляд на членов Альянса Свободы, заметив, что они не смогут продержаться долго, так как уже начали уничтожать свои собственные Быстроходные катера.
"Мне нужно быстро покончить с ними".
Не имея другого выбора, Ши Фэн активировал Силу небесного дракона.
В тот момент, когда Ши Фэн активировал Силу небесного дракона, золотое сияние окутало его тело. Вокруг его тела появилась легкая золотистая драконья чешуя, отчего казалось, что молодой человек только что надел доспехи из этой самой драконьей чешуи. Его тело также излучало непобедимую ауру.
Затем Ши Фэн нанёс удар берсерку, стоявшему перед ним.
Призрачная тень!
Прежде чем Жестокий Поток смог увидеть, что происходит, шесть полос синего света прорезали его тело, проникая сквозь крепкую броню. С лицом, полным замешательства, парень упал на землю, когда его здоровье достигло нуля.
– Он умер…
Окружающие члены Цветка Семи Грехов от шока разинули рты. Даже демонический клирик, кастующий Большое исцеление, внезапно остановился, уставившись на неподвижное тело Жестокого Потока.
Жестокий Поток сейчас имел ещё почти восемьдесят тысяч НР!
С его силой берсерк должен был бы какое-то время сопротивляться. В противном случае демонический клирик не выбрал бы заклинание Большего исцеления, которое имело значительно более длительное время каста.
В этот момент, когда несколько членов Цветка Семи Грехов повернулись, чтобы посмотреть на Ши Фэна, им внезапно пришла в голову мысль от которой они содрогнулись.
Возможно, Ши Фэн не использовал свой навык берсерка, когда сражался с Жестоким Потоком, даже после того, как берсерк превратился в демона, и активировал его только сейчас.
– Нехорошо! Мы встретили трудного человека! Он же настоящий эксперт! Поторопитесь и свяжитесь с братом Чэнем! – сказал худощавый мужчина. Мужчина почувствовал, что у него перехватило дыхание, когда он посмотрел на Ши Фэна.
Даже в Цветке Семи Грехов было не так уж много выдающихся экспертов. Как правило, они являлись частью среднего звена руководства организации. У Ши Фэна не возникло бы особых проблем, столкнувшись одновременно с более чем дюжиной экспертов, сделавших полшага в область микровосприятия, подобных им, особенно теперь, когда он активировал свой навык берсерка.
В настоящее время только брат Чэнь, рейнджер, возглавляющий сейчас команду, а также несколько других могли бы долго сопротивляться кому-то вроде Ши Фэна.
Как только этот худощавый ассасино закончил говорить, Ши Фэн подошел и внезапно предстал перед рыцарем-хранителем. Без колебаний этот рыцарь-хранитель активировал Благословение защиты. Однако Ши Фэн оставался невозмутимым этой реакцией, замахнувшись Убивающим Лучом.
Громовая вспышка!
Сразу же четыре синих дуги молнии ударили в четырех разных местах.
Боевая техника Четырёх лунных лотосов!
После того, как четыре змеи-молнии пронзили рыцаря-хранителя, каждая ударила по четырем игрокам магического класса позади него.
Рыцарь-хранитель мгновенно потерял более половины своих ста сорока тысяч НР, в то время как четыре магических класса позади него потеряли треть своего здоровья, и их заклинание было прервано ударом Громовой вспышки.
– Заблокируйте его! Не подпускайте его близко к магическим классам!
Услышав это, рыцарь-хранитель немедленно использовал Рев правосудия на Ши Фэне. Демонический клирик в тылу также скастовал на рыцаря-хранителя Исцеляющий щит и Быстрое исцеление. Что касается других игроков ближнего боя, то каждый из них использовал на Ши Фэне контрольный навык. В то же время дальние классы начали атаку, чтобы запечатать движения Ши Фэна.
Ши Фэн не мог не признать, что каждый член Цветка Семи Грехов являлся экспертом. Их координация друг с другом также была безупречной. В сочетании с их высоким здоровьем и защитой, это делало борьбу с ними чрезвычайно трудной.
Если бы здесь был какой-нибудь другой эксперт, он бы определенно предпочел отступить. Но Ши Фэну никогда не приходила в голову мысль об отступлении. Вместо этого он без колебаний активировал Защитный клинок, значительно увеличив дальность атаки.
В то же время он сменил титул Базового Тирана на титул Мастера фехтования, увеличив скорость атаки на тридцать процентов.
Орбита меча!
Вокруг тела Ши Фэна тут же вспыхнул звёздный свет. Он не только сумел блокировать все входящие атаки, но прежде чем кто-либо успел отреагировать, все в радиусе пятнадцати метров от него также начали быстро терять здоровье.
Несмотря на то, что демонический клирик на расстоянии спамил исцеления на рыцаря-хранителя, он всё равно не смог сохранить МТ живым.
В мгновение ока все, кто находился в радиусе пятнадцати метров от Ши Фэна, умерли.
Тем временем оракул, докладывавший рейнджеру по имени брат Чэнь, был ошеломлён.
– Алло? Почему вы сейчас со мной связались? Что-то случилось? – спросил рейнджер сорок третьего уровня, играя с Бывшим Монархом.
– Брат Чэнь, ж-жопа! Здесь мо-монстр! – оракул сорок второго уровня заикался.
В то время как оракул давал свой отчёт, Ши Фэн использовал Тихие шаги и появился позади тонко сложенного ассасина, который только что активировал Шаги ветра. Затем Ши Фэн выполнил Рубящий удар. Скорость его атаки была настолько высока, что ассасин даже не отреагировал, мгновенно умерев.
– Монстр? Неужели кто-то бежал сюда с острова? – озадаченно спросил рейнджер.
– Н-нет... На катере, который мы атаковали, есть пиковый эксперт. Поток и остальные... они все мертвы, – в этот момент Оракул быстро терял дар речи, наблюдая, как один за другим умирают его спутники.
– Пиковый эксперт? Ладно, я сейчас приду, – рейнджер сразу же понял всю серьёзность ситуации. Не обращая внимания на Бывшего Монарха, он повернулся к нескольким своим товарищам, которые убивали других членов Альянса Свободы, и крикнул: – Молот, вы следуйте за мной! Поток и остальные в беде!
Каждый пиковый эксперт был стратегическим оружием в командной битве. Если его не сдержать, пиковый эксперт может легко переломить ход боя между сотнями игроков.
Жестокий Поток и семнадцать других, которые отправились к Быстроходному катеру Стремительный Дракон, были всего лишь экспертами в полушаге от области микровосприятия. Они просто не могли сравниться с экспертом такого калибра. Если рейнджер задержится, они, без сомнения, будут уничтожены. Следовательно, ему нужно было спешить туда прямо сейчас.
"Он уходит?"
Бывший Монарх был в полном замешательстве, глядя на одетого в черное рейнджера, летящего к Быстроходному катеру Стремительный Дракон. Тем не менее, уход рейнджера был для Альянса Свободы радостью, так как рейнджер и три спутника, которые последовали за ним, были теми, кто убил большинство членов Альянса Свободы.
Поскольку бронзовые Быстроходные катера находились менее чем в пятидесяти метрах от Быстроходного катера Стремительный Дракон, рейнджеру потребовалось менее пяти секунд, чтобы преодолеть это расстояние.
Но, как только рейнджер спустился вниз, он был потрясён открывшейся перед ним сценой.
В этот момент никого из восемнадцати человек, посланных за Быстроходным катером Стремительный Дракон, не было в живых. Однако с момента получения донесения прошло всего пять секунд. Восемнадцать экспертов в полушаге от области микровосприятия, которые превратились в демонов, умерли.
Рейнджер пристально посмотрел на Ши Фэна, стоявшего неподалеку, и холодно спросил:
– Где твои спутники? Или они собираются устроить нам засаду, пока мы сражаемся с тобой?
Независимо от того, как он смотрел на это, один человек просто не смог бы прикончить так много демонизированных экспертов в полушаге от области микровосприятия за такое короткое время. По крайней мере, такой подвиг требовал совместной работы нескольких экспертов.
– Спутники? – Ши Фэн покачал головой и сказал: – Я здесь один. Ты прибежал сюда только для того, чтобы спросить об этом, или мы всё-таки будем драться?
– Молот, ты и Послание разберетесь с этим парнем. Мы со Скорпионом будем помогать сбоку и не дадим другим напасть на нас из засады, – торопливо скомандовал рейнджер. Было очевидно, что он не верит Ши Фэну.
– Предоставь это мне, – берсерк сорок третьего уровня по имени Молот серьезно кивнул, глядя на ши Фэна в плаще.
Тот факт, что мечник перед ними мог работать с другими экспертами, чтобы так быстро избавиться от группы Жестокого Потока, доказывал, что его сила была необычайной. Не говоря уже о том, что молот также чувствовал опасную ауру, исходящую от Ши Фэна, и он мог сказать, что он определенно не мог сравниться с Ши Фэном в бою один на один. Но, если он будет координировать свои действия с Посланием, даже если они не смогут победить Ши Фэна, Ши Фэн также не сможет убить их.
Однако, как только Молот закончил говорить, Ши Фэн уже бросился к нему.
– Так быстро! – ассасин с ником Послание был потрясён.
На такой скорости, даже если он активирует навык берсерка в своей человеческой форме, он не сможет сравниться с Ши Фэном. Если бы не его демоническая трансформация, улучшающая его телосложение, он даже не смог бы мельком увидеть фигуру Ши Фэна.
Молот тоже побледнел при виде этого зрелища. Он поспешно взмахнул большим мечом и выполнил навык первого порядка Жатва смерти, который мог быть использован только в его демонической форме.
Сразу же многочисленные полосы черного света устремились вперед, окутывая конусообразную область в 20 метрах перед ним. Этот навык нельзя было блокировать, только уклоняться.
– Он мёртв?
Когда чёрный свет рассеялся, фигуры Ши Фэна нигде не было видно.
– Послание, будь осторожен!
В это время рейнджер, стоявший в десяти метрах позади ассасина по имени Послание, внезапно заметил Ши Фэна, появившегося над головой товарища.
Однако его предупреждение пришло слишком поздно.
Ши Фэн быстро использовал навык табу второго порядка Мгновенный удар, его скорость атаки увеличилась на пятьсот процентов, а урон – на четыреста процентов в течение трёх секунд.
Рейнджер вдалеке видел только множество вспыхивающих полос синего света. Прежде чем ассасин по имени Послание успел активировать Исчезновение, его тело уже падало на землю.
Вскоре после этого Молот наконец отреагировал на ситуацию. Однако к тому времени, как он это сделал, несколько полос голубого света направились к нему.
Отреагировав немного лучше, чем Послание, Молот выполнил Вихревой удар, чтобы защитить себя. Однако, поскольку разрыв в скорости между ним и Ши Фэном был слишком велик, прежде чем его большой меч смог даже начать набирать обороты, он уже был поражен несколько раз. Затем зрение Молота стало серым, и его тело упало на землю.
– Кто он такой? – рейнджер содрогнулся, увидев эту сцену.
Мужчина-элементалист по имени Скорпион невольно отступил назад, на его лице отразился ужас.
Два эксперта области микровосприятия, каждый с более чем сотней тысяч НР, были фактически убиты мгновенно.
Как он мог быть просто пиковым экспертом?
В этот момент глаза одетого в чёрное рейнджера, когда он посмотрел на Ши Фэна, наполнил страх.
Если противник был только пиковым экспертом, то после превращения в высшего демона он мог более или менее сопротивляться, если бы объединился со Скорпионом. Как только навыки берсерка Ши Фэна закончатся, они смогут контратаковать.
Но мечник, стоявший перед ними, был, очевидно, не просто пиковым экспертом. Какая работа вместе? Даже если бы он пригласил всех в команду, они бы просто выбросили свои жизни на ветер. Разница в атрибутах между обеими сторонами была слишком велика.
Даже он, который был высоким демоном, не смог ясно рассмотреть атаки Ши Фэна.
Высокие демоны получили улучшение своего телосложения на двадцать процентов, что было на пять процентов больше, чем низшие демоны. Их основные характеристики также увеличатся на двадцать процентов. Но даже тогда он всё ещё не мог угнаться за Ши Фэном.
– Мы отступаем!
Сказав это, рейнджер немедленно расправил крылья, готовясь уйти. В то же время, он также послал команду на выход в командном чате.
– Но как быть с Боссом Копьём? – поспешно спросил элементалист по имени Скорпион. – Босс Копьё велел никому не входить на Остров Демонов.
– Дурак! – рейнджер бросил свирепый взгляд на Скорпиона. Не обращая внимания на элементалиста, рейнджер тут же улетел.
Сейчас они были демонами. Штраф за смерть будет чрезвычайно суровым. Если они уже знали, что не смогут остановить Ши Фэна, упорствовать в этой попытке было бы просто глупо.
Более того, даже если бы они хотели остановить Ши Фэна и других от входа на Остров Демонов, лучшее место для борьбы с ним было не в море, а на самом Острове Демонов. Они были демонами. У них было очень высокое врождённое сопротивление магии, особенно сопротивление тьме. Им не нужно было беспокоиться о темной разъедающей силе на острове. Но то же самое нельзя было сказать и об их противниках.
Что ещё более важно, Остров Демонов был окутан серым туманом, что значительно уменьшало дальность обзора игроков. Однако на таких демонов, как они сами, серый туман Острова Демонов не действовал вообще. У них будет много возможностей справиться с Ши Фэном и другими, чьи навыки берсерка в то время будут в процессе восстановления.
– Теперь уже слишком поздно убегать!
Ши Фэн не давал рейнджеру и элементалисту никаких возможностей. Активировав Всадника ветра, он оставил после себя остаточное изображение в том месте, где стоял, и мгновенно появился перед двумя членами Цветка Семи Грехов. Затем он яростно замахнулся Убивающим Лучом.
Взрыв громового пламени!
Молния и огонь обрушились на рейнджера и элементалиста, и даже слой льда под ними начал крошиться и испаряться.
– Он сбежал? – когда молния и пламя рассеялись, Ши Фэн увидел только один плавающий в воде труп демона. Этот труп принадлежал не кому иному, как элементалистскому Скорпиону. Что же касается рейнджера в черном, то его нигде не было видно. Однако Ши Фэн не был особенно удивлён таким результатом.
В отличие от низших демонов, высокие демоны не только получили больше улучшений своего телосложения и основных атрибутах, но и получили возможность изучить некоторые мощные демонические навыки, даже навык с мощной способностью к побегу.
Тёмная передача!
Этот навык позволял телепортироваться в любое место в радиусе трёх тысяч метров. Его активация не требовала времени на подготовку, но у него была долгая 6-часовая перезарядка.
Существование этого навыка делало убийство игроков высоких демонов очень трудным.
Рейнджеру удалось спастись, но другие члены Цветка Семи Грехов, бежавшие обратно на Остров Демонов, не были высокими демонами. Без колебаний Ши Фэн немедленно начал преследовать этих демонических игроков.
Хотя обе стороны двигались в воздухе, Ши Фэн мог свободно летать в небе из-за Всадника ветра, в то время как демонические игроки могли только скользить. Скорости двух сторон были очень далеки друг от друга.
Что же касается атак, начатых демоническими игроками, то Ши Фэн не только легко уклонялся от них, но даже использовал эту возможность, чтобы сократить расстояние между ними. Любой, кого догонял Ши Фэн, погибал всего за несколько попаданий.
Первоначально было более восьмидесяти низких демонов, бежавших обратно на Остров Демонов. Но те, кому удалось добраться до острова, насчитывали менее тридцати человек.
Как только они достигли Острова Демонов, Ши Фэн прекратил преследование.
Остров Демонов изобиловал монстрами семидесятого с лишним уровня. Если он не будет осторожен, то наверняка привлечёт внимание монстров. Если это произойдёт, он не только не сможет убить членов Цветка Семи Грехов, но даже может потерять свою жизнь.
На самом деле, как только Ши Фэн ступил на остров, он заметил больше дюжины Теневых охотников.
[Теневой охотник] (тёмное существо, великий лорд)
Уровень: 71
HP 37 000 000/37 000 000
Когда Бывший Монарх и остальные тоже ступили на остров, они ахнули, увидев эту сцену.
Не успели они прибыть, как их встретили более дюжины великих лордов семидесятого уровня. Более того, это были всего лишь те, кого они могли видеть. А как насчёт тех, в лесу, которых они не видят?
Это определённо не то место, куда должны приходить люди.
В это время с середины острова донёсся оглушительный рев и разнёсся по всему острову. Даже Теневые охотники испугались этого рёва.
Сразу же после этого из центра острова взметнулся столб черно-белого света. В тот момент, когда появился этот столб света, Бывший Монарх и другие внезапно почувствовали, что их тела больше не в их власти, настолько, что они не могли даже шевельнуть пальцами.
Только через некоторое время они постепенно восстановили свою подвижность.
– Что это такое? – Бывший Монарх уставился на чёрно-белый световой столб, совершенно потрясенный открывшимся перед ним зрелищем.
В этот момент небо над Островом Демонов начало рушиться, образуя чёрную дыру. Бывший Монарх смутно различил в черной дыре гигантский глаз. Только один взгляд на это глазное яблоко дал ему понять, насколько пугающим было существо внутри этой черной дыры.
На самом деле, страх охватил не только Бывшего Монарха и остальных. В этот момент даже Ши Фэн почувствовал ауру смерти, нависшую над ним. Кроме того, он обнаружил чрезвычайно знакомую ауру, исходящую от этой чёрной дыры – Божественную мощь.
Однако Божественная мощь, которую он ощущал сейчас, была совершенно иной, чем тогда, когда он сталкивался с ней раньше. В предыдущих случаях Божественная мощь, которую он ощущал, исходила от предметов.
Более того, поскольку Божественная мощь этих предметов исходила от Богов, Божественная мощь, которую они могли излучать, была чрезвычайно слабой. Если бы Ши Фэн сравнил божественную мощь предметов и Божественную мощь, которую он ощущал сейчас, то первая была бы тонкой, как воздух, а вторая – плотной, как ртуть.
"Как такое возможно?" – когда Ши Фэн уставился на массивное красное глазное яблоко, он был совершенно сбит с толку происходящим. – "Это событие Острова Демонов?"
В Божественном Домене часто происходили такие события. Для игроков эти события были одновременно катастрофой и возможностью.
Однако Ши Фэн очень быстро отверг эту мысль.
Судя по тому, что он знал о событиях, настоящий Бог просто не мог появиться!
В этот момент он мог с абсолютной уверенностью сказать, что массивное глазное яблоко было глазом Бога.
Причиной его уверенности был личный опыт такого рода давления, так что юноша определённо не мог ошибиться.
* * *
В то же время члены Цветка Семи Грехов на Острове Демонов один за другим выражали возбуждение, глядя на гигантское глазное яблоко в небе.
– Успех!
– Босс Копьё преуспел!
– Ха-ха-ха! Будущее Божественного Домена будет эпохой Цветка Семи Грехов!
…
В этот момент члены Цветка Семи Грехов были так возбуждены, что совершенно забыли о своей предыдущей битве с Ши Фэном.
Тем временем, вместе с появлением этого гигантского глазного яблока, из разрушенного пространства выпали три ослепительных пурпурно-золотых предмета. Каждый из трёх предметов излучал сильную Божественную мощь, от которой можно было содрогнуться.
Сразу же после этого в ушах Ши Фэна и остальных раздался звук системного объявления.
Системное объявление: Некоторые игроки активировали новый пакет расширения Смута Бога Демона.
Системное объявление долго звучало у всех в голове.
Игроки во всём Божественном Домене, получившие эту новость, были ошеломлены. Некоторые игроки отправились прямо на официальный сайт игры, ища любую информацию об этом последнем расширении, в то время как другие вообще об этом не задумывались.
В конце концов, это было не первое расширение, которое запускала игра. Они уже давно привыкли к подобным происшествиям.
Однако, когда Ши Фэн, находившийся на Острове Демонов, услышал это системное объявление, он на мгновение впал в оцепенение.
"Смута Бога Демона?" – Ши Фэн смотрел, как чёрная дыра в небе медленно закрывается, хаос сжимал его колотящееся сердце.
Если бы он знал, что произойдет нечто подобное, то сделал бы всё, чтобы остановить Цветок Семи Грехов.
В Божественном Домене было много пакетов расширения. Среди них некоторые имели очень слабое влияние на игру, в то время как некоторые будут влиять на мир значительно. Возьмем, к примеру, пакет расширения Вторжение Бездны. Пакет расширения затронул только Королевство Башен-Близнецов и соседние страны. Однако пакет расширения Смута Бога Демона затрагивает весь Божественный Домен…
Можно даже сказать, что влияние пакета расширения было столь же огромным, как и обновление системы.
Несмотря на то, что пакет расширения Смута Бога Демона не был представлен на официальном сайте, это не было хорошей новостью для обычных игроков. Этот пакет расширения нёс пользу тёмным игрокам и игрокам-демонам.
Из-за этого пакета расширения Смуты Бога Демона, ограничения системы Божественного Домена ослабляли или даже нейтрализовались, позволяя тёмным силам расти экспоненциально быстрее. В результате тёмные силы получили больше областей, где они могли собираться. Эти пункты сбора относились к городам NPC. Поскольку тёмные силы заняли больше городов, тёмные игроки могли расширить зону своей деятельности, легче убивать игроков и обменивать полученные очки на большую силу.
Были также определенные инструменты, которые могли позволить игроку убивать других игроков в городе NPC и уйти безопасно, избегая охранников NPC.
После того, как Смута Бога Демона активизировалось, города NPC перестали быть безопасными убежищами для игроков.
Более того, если кто-то не будет осторожен при исследовании в полях, темные NPC также могут отнять жизнь такого игрока. В частности, бандиты NPC стали более распространёнными.
Из-за этого Божественный Домен погрузился бы в хаос. Засады в полях станут более частыми, и набеги NPC тёмных сил на города NPC будут ежедневным явлением.
Однако это было не самое главное изменение.
После запуска этого пакета расширения все монстры Божественного Домена получат возможность учиться и развиваться. Тогда они смогут увеличить свою боевую мощь.
Проще говоря, если бы большое количество игроков постоянно убивало монстров региона, эти монстры постепенно становились бы сильнее, становясь всё более трудными для убийства.
Конечно, это улучшение не было безграничным. Обычные монстры могли вырасти максимум до стандартов второго этажа Башни Испытаний, в то время как элитные и особые элитные монстры могли стремиться к стандартам третьего этажа. Вожди могли вырасти до уровня четвёртого этажа, лорды и верховные лорды – до уровня пятого этажа, а великие лорды и величайшие лорды – до уровня шестого этажа.
К счастью, нашелся способ справиться с этой проблемой; фармить там, где мало кто отваживался. Монстры, которым игроки ещё не помогли вырасти, сохраняли свои низкие стандарты. Игроки также могли отправляться на карты высокого уровня. В этих местах также было мало игроков.
Благодаря этому пакету расширения, различные крупные гильдии стали с большим энтузиазмом осваивать новые карты. Они больше не ограничивались своими территориями. Это, в свою очередь, увеличило интенсивность конкуренции между гильдиями.
С другой стороны, монстры, которые развивались и улучшались, обеспечивали больше опыта, позволяя игрокам намного быстрее повышать уровень.
– Брат Е Фэн, этот остров слишком опасен. Я думаю, нам пора уходить, – с тревогой посоветовал Бывший Монарх Ши Фэну.
Хотя гигантский глаз в небе исчез, остров казался ещё более опасным прежде. Инстинкты подсказывали ему бежать.
Услышав это, Ши Фэн взглянул на Теневых охотников, которые внезапно пришли в неистовство. Вздохнув, он сказал:
– Хорошо, тогда пойдём.
Учитывая сложившуюся ситуацию на Острове Демонов, сейчас это было для них неподходящим.
Аура Бога Демона привела монстров острова в бешенство. В этом состоянии их боевая мощь возросла по меньшей мере на тридцать процентов. Остров Демонов уже был опасен для него. Теперь, когда монстры обезумели, добраться до древних руин было невозможно.
Если бы он хотел, то был бы вынужден ждать, пока монстры вернутся в своё обычное состояние.
Когда Ши Фэн и остальные повернулись, чтобы уйти, из леса донёсся рёв монстра. В следующее мгновение из-за деревьев выскочила Трёхглавая демоническая гончая ростом более пяти метров. На этой демонической собаке сидел дикарь с растрёпанными волосами.
Мужчина был более двух метров ростом, на полголовы выше Колы. У мужчины были толстые, крепкие руки. Мужчина нес на спине алое копьё, древко которого было украшено кроваво-красными божественными рунами. Наконечник копья поглощало огненное сияние. С первого взгляда было ясно, что это копьё – не обычное оружие.
Группа игроков следовала за человеком на бронзовых маунтах. Эти люди были в основном около сорок третьего уровня.
– Кто эти люди? – потрясенный Бывший Монарх повернул голову в сторону группы из шести человек.
Другие члены Альянса Свободы были также удивлены.
Трёхглавая демоническая гончая была очень большой. Это не маунт, а монстр ранга лорда.
Они никогда раньше даже не слышали о таком маунте.
Еще более поразительно, что дикарь на Трёхглавой демонической гончей был сорок пятого уровня!
Тем временем Ши Фэн узнал этого дикаря в тот же миг, как только увидел его.
Жестокое Копьё!
В прошлом Жестокое Копьё был относительно известным экспертом Цветка Семи Грехов. Тогда весь остальной мир называл его Жестоким Богом.
В Божественном Домене любой игрок, которого прозвали "Богом", был экспертом шестого порядка.
Причина, по которой он был известен как Жестокий Бог, а не Бог Копьё, заключалась в его нечеловеческой силе как в игре, так и в реальном мире.
Пятеро других позади Жестокого Копья, являлись экспертами из Цветка Семи Грехов. Их боевые стандарты были на одном уровне с одетым в черное рейнджером из прошлого, уже достигшими области текучей воды.
Даже в супер-гильдиях такая экспертная группа была редкостью. Их можно было встретить с некоторой частотой лишь на Темной Арене.
– Это вы только что убили моих людей? – холодно спросил Жестокое Копьё, глядя на Ши Фэна и остальных.
Голос Жестокого Копья звучал грубо. Несмотря на то, что он говорил нормально, его слова прозвучали как рев тигра. Он был похож на генералов древних времен и выглядел пугающе.
– Друг мой, неужели между нами какое-то недоразумение? – поспешно спросил Бывший Монарх, заметив, что Жестокое Копьё и другие члены Цветка Семи Грехов проявляют признаки активных действий. – Не мы взяли на себя инициативу напасть на Ваших людей. Они напали на нас первыми. Мы были вынуждены защищаться.
– Мне всё равно. Прямо сейчас я спрашиваю, вы ли убили моих людей или нет? – Жестокое Копьё снова потребовал ответ, не обращая внимания на слова Бывшего Монарха.
Холодная безжалостность окрасила слова Жестокого Копья.
Все вдруг почувствовали, что окружающий воздух стал тяжёлым, как будто на них что-то сильно давило, мешая дышать.
Альянс Свободы имел численное преимущество, но Бывший Монарх не сомневался, что, если бы Жестокое Копьё и другие хотели убить их, они были бы бессильны сопротивляться.
Разница в силе между обеими сторонами была слишком очевидна.
По сравнению с одетым в чёрное рейнджером, с которым он сражался раньше, Жестокое Копьё и другие были намного сильнее.
Если бы они просто пали в бою против Жестокого Копья и его товарищей, они могли бы справиться с исходом. Однако, когда рейнджер в черном убил его товарищей, даже воскрешение не оживило мертвых. Его товарищи были выброшены из игры и не смогли войти обратно. Следовательно, если они умрут сейчас, то потеряют ежемесячную возможность получить Наследие Моря.
Что же касается того, чтобы положиться на Ши Фэна, то, хотя Бывший Монарх признал, что Ши Фэн был чудовищно силён, мечник только что использовал свой навык берсерка. Он не мог использовать его снова в течение короткого времени. Его шансы победить шестерых экспертов были невелики.
В то время как Бывший Монарх и члены Альянса Свободы молчали, не зная, как должны ответить на вопрос Жестокого Копья, Ши Фэн открыл рот и сказал:
– Я это сделал.
Когда Бывший Монарх и остальные услышали честный ответ Ши Фэна, они побледнели и потеряли дар речи.
Как мог Жестокое Копьё не знать, что именно они ответственны за смерть его товарища?
Было очевидно, что Жестокое Копьё играет с ними.
– Сражение неизбежно. Используйте всё, что у вас есть, для побега, – торопливо сказал Бывший Монарх в командном чате.
На самом деле, им уже изрядно повезло. Если бы Ши Фэн не отбил ранее членов Цветка Семи Грехов, они потеряли бы и свои жизни, и свои бронзовые Быстроходные катера. Теперь, даже если они умрут, они смогут сохранить Быстроходные катера.
Когда Бывший Монарх готовился к бою, Жестокое Копьё спрыгнул с Трёхглавой демонической гончей. Однако вместо того, чтобы показать убийственное намерение, он улыбнулся.
– Ха-ха-ха! Неплохо! Ты действительно признаешь, что убил моих людей! Паршивец, должен признать, ты довольно смелый! – Жестокое Копьё рассмеялся над закутанным в плащ Ши Фэном. – Ради твоей храбрости я дам вам шанс покинуть это место живыми. Конечно, вы можете отказаться от моего предложения. Однако у вас не будет никакой надежды на спасение. Как и твои спутники, ты будешь на некоторое время отрезан от Божественного Домена. Мало того, вы также потеряете три уровня, когда снова войдёте в систему.
– Как такое возможно? Разве штраф за смерть не один уровень? – члены Альянса Свободы не могли удержаться от паники.
Потеря одного уровня уже была тяжёлым наказанием. Если они потеряют три, им понадобится много времени, чтобы наверстать упущенное. Что же касается того, лгал ли Жестокое Копьё или нет, то у него не было для этого причин. В конце концов, инициатива была в руках Жестокого Копья. Собирались они сражаться или нет – все зависело от Жестокого Копья.
– Всё, что от вас требуется, это матч со мной. Вы все можете даже идти ко мне вместе. Если вы заберёте четверть моего здоровья – вы победите. Если вы победите, то сможете уйти отсюда целыми и невредимыми. С другой стороны, если вы проиграете, вам нужно будет пожертвовать часть своих душ, – сказал Жестокое Копьё, с улыбкой глядя на Бывшего Монарха и других.
– Пожертвовать наши души? – это был первый раз, когда Бывший Монарх услышал о такой вещи, и конечно же спросил: – Если мы пожертвуем наши души, какую цену нам придётся заплатить?
– Ничего особенного. Вы просто будете находиться в ослабленном состоянии в течение нескольких дней. На самом деле, вы даже не умрёте, – объяснил Жестокое Копьё, полностью понимая беспокойство Бывшего Монарха. – После того, как вы, ребята, пожертвуете свои души, я так же позволю вам всем спокойно уйти.
Судя по его личности, он уже должен был убить всех этих людей. Однако он только что получил три сокровища от Бога Демона, и ему нужен был кто-то, чтобы проверить их. В противном случае, он бы принял меры вместо того, чтобы тратить так много слов на этих людей.
– Брат Е Фэн, что ты думаешь? – Бывший Монарх не удержался и повернулся, чтобы спросить Ши Фэна.
Условия Жестокого Копья казались ему благоприятными. Поначалу Бывший Монарх думал, что Жестокое Копьё попросит у них бронзовые Быстроходные катера в обмен на то, что они их отпустят. Однако иметь дело с ослаблением в течение недели было лучше, чем потерять три уровня. Более того, он также не был уверен, что они проиграют. Если бы всем их членам было позволено атаковать вместе, их шансы на победу были бы довольно высоки.
"Жертва душ?" – внезапно в голове Ши Фэна всплыло название одного предмета после слов Жестокого Копья.
Шар Души!
В прошлом это был очень известный предмет в Божественном Домене. Более того, он принадлежал Цветку Семи Грехов.
Шар Души прославился благодаря своей способности приводить игрока в состояние крайней безмятежности, жертвуя душами других игроков. Мозговая активность пострадавшего игрока также увеличится, что, в свою очередь, поможет ему изучить боевые приемы, улучшить показатели завершения навыков или даже гораздо легче стать мастером или гроссмейстером. Этот Шар Души был намного эффективнее, чем среда с высокой плотностью маны.
В результате, когда различные сверхдержавы хотели взрастить того или иного гения, они вели переговоры с Цветком Семи Грехов. Цветок Семи Грехов также был более чем готов к торговле. В конце концов, просто используя души, внесенные несколькими игроками, они могли получить большое количество ресурсов и отличное оружие и снаряжение.
В прошлом Ши Фэн слышал, что, чтобы воспитать Алису, Ведьму Запада, гильдия Чудо предложила Цветку Семи Грехов фрагментированный легендарный предмет.
В настоящее время, основываясь на словах Жестокого Копья и идентичности Бога Демона, Ши Фэн был на восемьдесят процентов уверен, что у Жестокого Копья в настоящее время есть Шар души.
В Божественном Домене, помимо основных атрибутов, навыков и предметов, боевые приемы также влияли на боевую мощь игрока. Шар души был сокровищем, которое могло позволить игрокам быстро изучать и осваивать боевые приемы.
Подумав об этом, Ши Фэн посмотрел на Жестокое Копьё и сказал:
– Даже не думай об этом. Мы не согласимся на твоё условие.
Внезапный отказ Ши Фэна ошеломил всех. Бывший Монарх уставился на Ши Фэна. Он не мог понять, почему Ши Фэн сказал такое. Была ли действительно необходимость сражаться с Жестоким Копьем и остальными?
– Значит, ты хочешь умереть? – выражение лица Жестокого Копья тут же помрачнело.
Внезапно окружающая атмосфера стала необычайно тяжелой, и Бывший Монарх и другие члены Альянса Свободы с трудом дышали.
– Ты думаешь, что сможешь убить нас, не заплатив за это никакой цены? – спросил Ши Фэн. Прежде чем кто-либо успел это осознать, в его руках появились два магических свитка.
Эти магические свитки были не чем иным, как магическими свитками третьего порядка, которые он получил от Короля морских змей. Один из них был защитным магическим свитком третьего порядка, а другой – магическим свитком крупномасштабного разрушения третьего порядка.
– Свитки третьего порядка?! – увидев два свитка в руках Ши Фэна, лицо Жестокого Копья исказилось.
Магические свитки третьего порядка в Божественном Домене были чрезвычайно редки. Найти его на рынке было практически невозможно. Даже если бы кто-то пошел в крупную гильдию, чтобы купить магические свитки третьего порядка, они должны были бы иметь тесные отношения с продавцом и предлагать редкие предметы взамен.
Тем временем, Жестокое Копьё узнал оба магических свитка Ши Фэна.
Один из них содержал крупномасштабное разрушительное заклинание, и когда этот свиток будет активирован, даже демонические игроки, такие как он, с высоким здоровьем и защитой, умрут мгновенно.
Второй был свиток защитной магии третьего порядка, и в настоящее время он был признан лучшим спасательным свитком в Божественном Домене.
Если защитный магический свиток третьего порядка будет активирован, нынешние игроки будут беспомощны против него. Даже крупномасштабное разрушительное заклинание четвертого порядка не сможет разрушить защитное заклинание третьего порядка. Мифические монстры четвертого порядка не смогут пробить защитное заклинание. Если Ши Фэн активирует этот магический свиток, они действительно не смогут ничего сделать Ши Фэну и его группе, когда те будут покидать Остров Демонов.
Это был не тот исход, который хотел видеть Жестокое Копьё.
– Ты действительно хочешь расстаться с двумя магическими свитками третьего порядка? – Жестокое Копьё уставился на Ши Фэна. Он не ожидал, что у группы Ши Фэна будет такой козырь.
Если возможно, он хотел убить Ши Фэна прежде, чем тот успеет активировать магические свитки. Тем не менее он уже смог оценить Ши Фэна и признать в нем пикового эксперта. Даже эксперт с доменом не смог бы остановить Ши Фэна от активации этих свитков.
Однако, был ли это магический свиток крупномасштабного разрушения или защитной магии, оба были чрезвычайно редкими, ценными предметами на этой стадии игры. Он отказывался верить, что Ши Фэн так легко расстанется с ними.
– А чего тут стесняться? – Ши Фэн рассмеялся. – Теперь, когда Остров Демонов преобразился, как только мы вернёмся, мы сможем продать эту информацию различным сверхдержавам. Я уверен, что они будут более чем готовы возместить нам наши потери.
Услышав слова Ши Фэна, Жестокое Копьё и его товарищи скривились; они ничего так не хотели, как разорвать этого наглеца на части.
В настоящее время у них было ещё много дел на Острове Демонов, и потребуется некоторое время, прежде чем они закончат. Если другие сверхдержавы узнают об Острове Демонов, разразится война. Если бы это случилось, другие сверхдержавы могли бы захватить некоторые из предметов, которые они искали.
Это определённо был не тот результат, который они хотели бы видеть.
– Я признаю, что ты довольно умен. Говори. Что ты хочешь? – Жестокое Копье зарычал, подавляя клокочущую в нем ярость.
Услышав это, уголки губ Ши Фэна приподнялись, и он неторопливо сказал:
– Поскольку это соревнование, мы должны уравнять шансы. Ваши условия слишком односторонни. Если мы победим, то лишь благополучно уйдём, но если проиграем, то должны пожертвовать частью своей души, страдая от ослабленного состояния в течение длительного периода. Если ты действительно хочешь матч, условия должны быть честными. Поскольку мы должны пожертвовать наши души, если мы проиграем, разве вы не должны предложить хотя бы предметы?
Предметы, подаренные Богом Демоном, отличались от дропа с монстров. Не было никакого двухчасового ожидания, чтобы стать владельцем. Если только у предметов не было установки, чтобы они падали со смертью, даже если он убьет Жестокое Копьё, не было никакой гарантии, что он сможет достать предметы из сумки человека. Даже если что-то упадёт, вряд ли это будет тот Шар души, который ему нужен.
В прошлом многие сверхдержавы искали Шар души и использовали множество способов, как честных, так и нет, чтобы получить его. Однако, как бы они ни старались, им не удалось заполучить Шар души, и у них не было другого выбора, кроме как обменять ценные сокровища на Цветок Семи Грехов.
– Пожертвовать предметы? – Жестокое Копьё уставился на Ши Фэна. К сожалению, в данный момент у него не было возможности справиться с воином. Напротив, Ши Фэн ухватился за его слабость, Остров Демонов, – Пф. Если вы, ребята, выиграете, я дам вам всем по предмету снаряжения сорок пятого уровня ранга тёмного золота. Тем не менее вы должны уменьшить моё здоровье до пятидесяти процентов, чтобы выиграть. Вы можете выбрать любой из двух вариантов.
Услышав слова Жестокого Копья, все присутствующие не могли не восхититься Ши Фэном.
Особенно это касалось пяти членов Цветка Семи Грехов рядом с Жестоким Копьем. Если бы Ши Фэн не был их врагом, они могли бы даже аплодировать этому человеку.
Тот факт, что Ши Фэн убедил Жестокое Копьё сделать шаг назад, пусть и очень маленький, сам по себе был удивительным подвигом. В конце концов, в Цветке Семи Грехов Жестокое Копьё являлось частью Греха Гордыни.
Если бы Ши Фэн выбрал первый вариант и соревновался без награды, группе Ши Фэна нужно было бы только снизить здоровье Жестокого Копья на двадцать процентов. Что же касается второго варианта, то, пока есть награда, им придется вдвое уменьшить здоровье Жестокого Копья. Разница была очевидна. Если бы группа Ши Фэна хотела победить, они определенно выбрали бы первый вариант. В конце концов, ничего не изменится.
– Так ты хочешь сказать, что если мы уничтожим всё твое здоровье, ты дашь нам эпический предмет? – спросил Ши Фэн, улыбаясь.
– Ты действительно жадный ублюдок. Думаешь, вы стоите одного эпического предмета? – с презрением произнес Жестокое Копьё.
– Может снаряжение сорок пятого уровня ранга тёмного золота и заманчиво, неужели ты думаешь, что мне будет не хватать чего-то подобного? – уточнил Ши Фэн, посмеиваясь, и показал эффект свечения наручей Злого Тирана.
Сияние эпического ранга Злого Тирана мгновенно ошеломило всех присутствующих.
Раньше Ши Фэн скрывал светящиеся эффекты своего оружия и снаряжения, что делало очень трудным определение качества его предметов, если только кто-то не исследовал различные материалы Божественного Домена.
Очевидно, никто из присутствующих не мог определить качество его вещей. В противном случае они были бы поражены.
"Эпическое снаряжение?!" – Бывший Монарх был ошеломлён, когда заметил наручи Ши Фэна.
Даже Альянс Свободы имел лишь несколько единиц эпического снаряжения. Было невероятно, что такой одинокий игрок, как Ши Фэн, тоже обладал таким предметом.
– Похоже, я действительно недооценил тебя, – когда Жестокое Копьё посмотрел на Злого Тирана Ши Фэна, в его глазах вспыхнула жадность.
Эпическое снаряжение было редкостью даже в супер-гильдиях. Супер-гильдии имели гораздо меньше эпических предметов, чем пиковые эксперты. Только пиковые эксперты, которые очень продуктивно работали, получали эпические предметы. Даже Жестокое Копьё носил только два предмета эпического снаряжения. Он получил один из них от Цветка Семи Грехов, в то время как другой он только что получил с квеста Бога Демона.
У него не было никаких эпических наручей. Если бы он мог получить их, они, несомненно, увеличили бы его основные характеристики.
– Если ты хочешь сделать это так, мы сделаем это честно. Если я ставлю эпический предмет, то и вы, ребята, тоже должны поставить эпический предмет, – усмехнулся Жестокое копье.
Было очевидно, что украсть эпические наручи Ши Фэна невозможно.
Даже если он убьёт Ши Фэна, мечник сбросит случайный предмет. Шанс заполучить эти эпические наручи был слишком мал. Если он хотел их забрать, то должен был бы сделать их ставкой.
– Если ты проиграешь, тебе нужно передать только один эпический предмет, но, если мы проиграем, мы должны предложить наши души и эпический предмет. Ты называешь это справедливостью? – Ши Фэн ухмыльнулся.
– Если хочешь абсолютной справедливости, прекрасно! Ты и я, один на один! – сказал Жестокое Копьё, – Если ты выиграешь, я дам тебе эпический предмет высшего уровня!
– Эпический предмет высшего уровня? – выражение лица Ши Фэна исказилось в презрении. Затем он обнародовал атрибуты Злого Тирана для всеобщего обозрения. – Если вы можете предложить лучшее эпическое снаряжение, чем моё, я подумаю об этом. Если нет, то никакой сделки!
Поначалу члены Цветка Семи Грехов были готовы взорваться от ярости на Ши Фэна за то, что он смотрел на них свысока.
Однако, когда они увидели атрибуты Злого Тирана, они были ошеломлены.
– Как это возможно?!
– Разве эти атрибуты не слишком подавляющие?!
Все присутствующие были удивлены атрибутами Злого Тирана. Хотя наручи не обладали никакими активными навыками, их два пассивных навыка были практически идеальны для берсерков. Увеличение силы на двадцать процентов и скорости атаки на тридцать процентов, когда здоровье владельца опускалось ниже пятидесяти процентов… От одной мысли об этом всех бросало в дрожь. Не говоря уже о том, что существовал также определённый шанс для силы владельца удвоиться при атаке.
Любое другое эпическое снаряжение было практически не в состоянии превзойти наручи Злого Тирана. Злой Тиран определённо был лучшим среди эпического снаряжения. Только снаряжение фрагментированного легендарного ранга и выше было бы лучше.
Когда Жестокое Копьё увидел атрибуты наручей, он больше не мог скрывать жадность в своих глазах.
Он был берсерком. Более того, он предпочитал снаряжение, ориентированное на силу. На самом деле, каждый предмет ниже эпического ранга, который он прямо сейчас носил, была сосредоточен на силе.
Ориентированное на силу эпическое снаряжение было тем, о чём он всегда мечтал.
Однако просто получить эпическое снаряжение было уже довольно сложно. Желание получить эпическое снаряжение, которое идеально подходило ему, было практически мечтой.
"Как такое великолепное снаряжение для берсерков могло попасть в руки мечника?! Я должен получить его!"
К несчастью для Жестокого Копья, хотя он и хотел Злого Тирана, как и сказал Ши Фэн, он действительно не мог предложить никакого эпического снаряжения высшего уровня, которое было бы равно или превосходило наручи.
Независимо от того, что он думал об этом, у него было только два предмета под рукой, которые стоили больше, чем Злой Тиран.
Один был предметом, который хотел Цветок Семи Грехов, в то время как другой был инструментом эпического ранга Шаром души.
В конце концов, Жестокое Копьё скрепя зубами произнёс:
– Ты думаешь, я не могу предложить что-то ещё более ценное? У меня есть эпический инструмент. Это определённо более ценно, чем твои наручи Злого Тирана. Если ты сможешь победить меня, я не прочь подарить тебе этот эпический инструмент.
Эпические инструменты, как правило, были более ценными, чем эпическое оружие и снаряжение, потому что эпические инструменты не занимали слоты экипировки игрока. Игроки могли использовать эпический инструмент, даже если он находился в их сумке. Следовательно, цена эпических инструментов обычно была вдвое выше, чем у эпического снаряжения, и еще больше, если это был эпический инструмент с хорошими атрибутами.
– Эпический инструмент? – сказав это, Ши Фэн изобразил нерешительность. Однако внутренне он был чрезвычайно взволнован. – Ладно, давай подпишем контракт!
Он намеренно выставил напоказ атрибуты Злого Тирана именно для того, чтобы соблазнить Жестокое Копьё.
Теперь ему это удалось.
Что же касается того, был ли инструмент Жестокого Копья Шаром души или нет, Ши Фэн был уверен в этом на сто процентов.
Эпическое снаряжение было уже довольно редким. Шансы на то, что Жестокое Копьё получит два эпических инструмента на этой стадии игры, были ниже, чем выигрыш в лотерею.
– Брат Е Фэн, неужели в этом действительно есть необходимость? – Бывший Монарх был сбит с толку, наблюдая, как Ши Фэн подписывает контракт с Жестоким Копьём.
Первоначально, если бы вся их группа сражалась против Жестокого Копья, у них было более семидесяти процентов шансов на победу. Но теперь Ши Фэн шёл против Жестокого Копья один на один. Даже если бы Ши Фэн был очень силён, по мнению Монарха, Ши Фэну повезло бы иметь хотя бы тридцать процентов шансов на победу. В конце концов, Ши Фэн уже использовал свой навык берсерка.
Между тем, Ши Фэн с такими низкими шансами делал ставки на эпическое снаряжение. Это было просто безумие!
– Ха-ха-ха! Этот дурак действительно подписал контракт! Боссу Копью, конечно, повезло! Он не только получил эпический инструмент от завершения квеста, но даже собирается получить отличные наручи для берсеркеров!
– Точно-точно! Интересно, какое выражение лица будет у этого человека, когда он увидит силу, которую проявляет Босс Копьё.
– С добавлением этих эпических наручей Босс Копьё будет иметь в общей сложности три эпических предмета. Так он определённо станет берсерком номер один нашего Греха Гордыни!
…
Несколько спутников Жестокого Копья начали тихую дискуссию между собой, глядя на Ши Фэна. Все они считали мечника чрезвычайно глупым, раз он решил буквально подарить такое превосходное снаряжение.
Как пиковый эксперт, Ши Фэн действительно обладал квалификацией, чтобы быть гордым. Однако Жестокое Копьё точно так же был пиковым экспертом.
По их мнению, если бы это было до того, как Жестокое Копьё завершил свой квест, у него было бы примерно шестьдесят процентов шансов на победу. Причиной такой оценки Копья было то, что Жестокое Копьё был высоким демоном. После того, как он преобразится, и его основные атрибуты и телосложения получат двадцатипроцентное улучшение
Если бы обе стороны были почти равны в атрибутах и боевых стандартах, улучшение телосложения на двадцать процентов позволило бы Жестокому Копью добиться подавляющей победы. Единственный способ, которым Ши Фэн мог компенсировать эту разницу, – это активировать навык берсерка. Однако, насколько они знали, Ши Фэн уже использовал свой навык берсерка и не сможет использовать его снова в течение короткого периода времени. Это обрекло Ши Фэна на меньшие шансы на победу.
Между тем, теперь, когда Жестокое Копьё завершил свой квест, его сила получила еще одно значительное улучшение.
Даже если боевой стандарт Ши Фэна был выше, чем у Жестокого Копья, у Жестокого Копья всё ещё было девяносто процентов шансов на победу.
* * *
Подписав контракт, обе стороны дистанцировались и предоставили Ши Фэну и Жестокому Копью достаточно места для дуэли.
Когда таймер дуэли начал обратный отсчет, Жестокое Копьё поднял багровое копье, висевшее у него за спиной, и ударил его прикладом о землю, вызвав дрожь земли.
– В благодарность за то, что подарил мне наручи Злого Тирана, я позволю тебе иметь честь быть свидетелем моей полной силы, – усмехнулся Жестокое Копьё. – Первоначально я намеревался приберечь эту силу для борьбы за место берсеркера номер один в группе.
Сказав это, Жестокое Копьё издал низкий крик, когда все его тело начало выпускать обжигающе-горячий, чёрный как смоль дым.
Этот чёрный дым быстро окутал все тело Жестокого Копья. В следующее мгновение берсерк начал трансформироваться. В мгновение ока он превратился в демона.
Однако, в отличие от одетого в чёрное рейнджера из прошлого, демоническая форма Жестокого Копья имела три пары крыльев. Аура, которую он излучал, также была намного сильнее, чем у рейнджера в черном. Не было абсолютно никакого сравнения.
– Мы обречены… – увидев демоническую форму Жестокого Копья, последняя нить надежды, за которую цеплялся Монарх, полностью исчезла.
В этот момент у товарищей Жестокого Копья тоже были потрясенные выражения на лицах; они испугались трансформации Жестокого Копья.
– Это благородный демон?
– Поразительно! Высокие демоны просто не могут с ним сравниться!
– С этой трансформацией Босс Копьё, без сомнения, станет берсеркером номер один в нашем Грехе Гордыни в будущем!
После того, как демонические игроки превращались в демонов, у них все еще были ранги, что также было причиной того, что демонические игроки были на половину порядка сильнее обычных игроков.
Когда игроки впервые демонизировались, они начинали как низшие демоны. После этого они могли продвигаться к высоким демонам, охотясь за большим количеством душ игроков. Однако дальнейшее продвижение после достижения высокого ранга демона зависело не только от сбора достаточного количества душ. Нужно было также обладать соответствующим статусом; другими словами, достичь благородства.
Тем временем, после того, как Жестокое Копьё завершил свой квест на острове демонов, он получил повышение от высокого демона непосредственно до барона. В результате его сила также претерпела качественное улучшение.
– Ха-ха-ха! Так это и есть сила демона барона? Поистине, удивительно! – в этот момент Жестокое Копьё не мог не упиваться своей новообретенной силой.
Игроки-демоны ранга барон получили тридцатипроцентное увеличение как своих атрибутов, так и телосложения при трансформации. В настоящее время и его атрибуты, и телосложение уже были стандарта второго порядка. Единственное, чего ему сейчас не хватало, – это навыков второго порядка. Если не брать это в расчёт, то он уже мог считаться игроком второго порядка.
Разница между классами второго и первого порядков была намного больше, чем между классами первого и нулевого порядков. Если бы класс второго порядка сражался против класса первого порядка, даже не используя никаких навыков и в ситуации, когда обе стороны были на одном уровне, класс первого порядка был бы бессилен сопротивляться.
После того, как Жестокое Копьё немного потянулся, его кроваво-красные глаза переместились на мечника перед ним.
– Хорошо, сейчас я дам тебе почувствовать вкус отчаяния!
Когда дуэльный таймер подошёл к концу, Жестокое Копьё размеренным шагом направился к Ши Фэну. Как будто он сейчас небрежно прогуливался по парку. Он вообще не принимал эту дуэль всерьёз.
"Как и ожидалось от квеста, который мог побудить Бога Демона появиться, он мгновенно повысил высокого демона до ранга барона", – Ши Фэн обнажил Клинок Бездны и Убивающий Луч, и серьёзным взглядом посмотрел на приближающегося берсерка.
Даже после того, как прошло десять лет, демонические игроки, которым удалось достичь ранга барона, всё ещё были редкостью, и большинство застряло на ранге высокого демона. Если кто-то хотел продвинуться дальше, ему нужно было получить признание Бога Демона или демонов высшего класса и заставить их добровольно поделиться частью своей силы.
Однако демонам высшего класса и Богу Демону было позволено даровать свою силу только ограниченному числу людей. В результате число демонических игроков, которые могли бы стать благородными, было чрезвычайно низким.
В настоящее время Жестокое Копьё, который находился на сорок пятом уровне, уже обладал двумястами сорока тысячами НР. С другой стороны, даже после достижения пятидесятого уровня здоровье Ши Фэна было чуть больше сорока двух тысяч. Разница была почти в шесть раз.
Более того, демоны бароны обладали гораздо более высокой защитой и магическим сопротивлением, чем высокие демоны. Даже обычным опытным игрокам второго порядка было бы трудно убить теперешнего Жестокое Копьё, не говоря уже о том, что в Божественном Домене ещё не было ни одного игрока второго порядка.
Когда Жестокое Копьё был всего в двенадцати метрах от него, Ши Фэн резко топнул по земле, оставив после себя остаточное изображение в своём первоначальном положении, бросившись прямо на берсерка.
– Так быстро!
Пять членов Цветка Семи Грехов, наблюдавших со стороны, были поражены, когда увидели Ши Фэна, в мгновение ока появившегося перед Жестоким Копьём.
Ши Фэн определенно был самым быстрым мечником, которого они когда-либо видели. Если бы сейчас против Ши Фэна сражались они, то были бы застигнуты врасплох, если бы не были осторожны.
Более того, движения и суждения Ши Фэна также были достаточно острыми.
В отличие от берсерков, которые использовали двуручные мечи или боевые топоры, берсерки, которые использовали копья, имели большую дальность атаки. Их копья могли доставать примерно на два метра дальше, чем другое оружие. Оптимальная дальность атаки для берсерка с копьём составляла от четырёх до восьми метров. Между тем, мечник, который использовал длинный меч, имел оптимальную дальность атаки от одного до трёх метров. Хотя их ауры мечей могли достигать пяти метров, враги, стоявшие в пределах четырех-пяти метров, могли легко уклониться от такой атаки, отступив на один-два метра.
Если мечник с длинным мечом хотел подавить берсерка с копьём, лучший способ сделать это – приблизиться и подойти к нему на расстояние от одного до трёх метров. Таким образом, берсерк не мог использовать копьё в полной мере.
И наоборот, если бы Ши Фэн позволил Жестокому Копью постепенно приблизиться к себе, то ещё до того, как он достиг бы своей дальности атаки, Жестокое Копьё уже начал бы атаковать. Ситуация для Ши Фэна была крайне невыгодной.
Следовательно, взять инициативу, чтобы начать быструю атаку, было чрезвычайно мудрым решением.
– У тебя быстрая реакция, надо отдать тебе должное. К сожалению, ты встретил меня!
Жестокое Копьё действительно был удивлён скоростью и рассудительностью Ши Фэна. Однако, в то время как другие могли бы с трудом поспевать за скоростью Ши Фэна, он прекрасно видел движения мечника. Более того, благодаря своему улучшенному телосложению он гораздо лучше понимал свое окружение. Прямо сейчас он мог воспринимать всё в радиусе двадцати метров. На самом деле, в тот момент, когда Ши Фэн приготовился действовать, Жестокое Копьё уже знал, что сделает Ши Фэн.
Вихревой разрез!
Давным-давно предвидя атаку Ши Фэна, Жестокое Копьё взмахнул копьём в своих руках горизонтально, его движение было способно нанести серьезный удар всем врагам в радиусе десяти метров.
В воздухе раздался взрыв, когда он сделал взмах оружием, копьё двигалось так быстро, что стало невидимым невооружённым глазом. Тем временем Ши Фэн всё ещё находился в шести метрах от Жестокого Копья. К тому времени, как он начнет атаковать Жестокое Копьё, копьё берсерка уже давно опустится на него.
Хотя копьё было слабее, чем двуручный меч и боевой топор, когда дело доходило до грубой силы, оно превосходило его в скорости.
Пэн!
Копьё и меч столкнулись, удар заставил Ши Фэна сделать несколько шагов назад.
"Какой высокий уровень завершения навыков!" – Ши Фэн был слегка удивлён, когда посмотрел на Жестокое Копьё, который остался незатронутым ударом.
Если говорить чисто с точки зрения атрибута силы, то он должен превосходить Жестокое Копьё даже после того, как последний трансформируется. В конце концов, между ними был разрыв в пять уровней. Более того, качество его оружия и снаряжения также было намного выше, чем у Жестокого Копья. Тем не менее в итоге он всё же получил отпор.
Единственным объяснением такой ситуации был коэффициент завершения навыка Жестокого Копья. Когда уровень завершения навыков игрока достигал определенного процента, навыки, которые он использовал, создавали некоторые дополнительные эффекты.
Например, когда Вихревой разрез класса берсерка достигал коэффициента завершения девяносто девять процентов или выше, помимо большей разрушительной силы, навык также имел эффект отбрасывания.
"Коэффициент завершения навыка составляет девяносто девять процентов!"
Это была коэффициент завершения, который Ши Фэн мог достичь только иногда, когда его тело и ум были в отличном состоянии.
Несмотря на это, берсерк перед ним смог совершить этот подвиг случайно.
"Может быть, это скрытая способность благородного демона?"
Ши Фэн не верил, что сам Жестокое Копьё способен достичь такого высокого коэффициента завершения. В конце концов, берсерка только что повысили до демона барона. После трансформации бонусные атрибуты, которые он получал, должны быть намного выше, чем когда он был просто высоким демоном. Ему будет очень трудно правильно контролировать эту новообретенную силу немедленно. Демону понадобится некоторое время, чтобы приспособиться. Следовательно, единственным объяснением было то, что этот высокий уровень завершения был скрытой способностью благородного демона.
В прошлом у Ши Фэна никогда не было возможности сразиться с благородным демоном. Или, говоря по-другому, он не обладал для этого достаточной квалификацией. В результате у него было лишь немного информации о демонических игроках. Что же касается скрытых способностей благородных демонов, то не было ни одного дурака, который раскрыл бы такую тайну.
– Неудивительно, что Чэнь Сюй сказал, что ты мощный. Твой атрибут силы очень высок, – глядя на своё всё ещё дрожащее копьё, Жестокое Копьё посмотрел на Ши Фэна. После этого короткого обмена он ещё больше полюбил наручи на руках Ши Фэна.
Даже превратившись в демона, он всё ещё был слабее Ши Фэна по силе. Если бы сейчас Жестокое Копьё сражался против любого другого мечника, такая ситуация была бы невозможна. Единственным объяснением этому было оружие и снаряжение Ши Фэна.
Сказав это, Жестокое Копьё сразу же бросился на Ши Фэна, копьё в его руках вонзилось в сердце Ши Фэна.
Когда Жестокое Копьё использовал Рывок, он стал похож на падающую звезду. Он был не только чрезвычайно быстр, но и оказывал мощное давление на Ши Фэна.
Однако это давление исходило не от самого оружия. Это был сдерживающий эффект, который появлялся, когда коэффициент завершения Рывка достигал девяносто девяти процентов или выше. Этот скрытый эффект уменьшал скорость реакции противника на двадцать процентов, а скорость движения и скорость атаки – на сорок процентов в течение одной секунды.
Когда Жестокое Копьё приблизился на шесть метров к Ши Фэну, алое копьё в его руках внезапно превратилось в полосу красного света.
– Босс Копьё наконец-то использует свой фирменный прием, – усмехнулся ассасин, знакомый с Жестоким Копьём.
Это была комбинированная техника, которую Жестокое Копьё использовал, чтобы снискать себе славу в Цветке Семи Грехов, сливая боевую технику с системным навыком, чтобы проявить ещё большую силу.
Молниеносная скорость!
Первоначально атака уже позволяла богровому копью Жестокого Копья двигаться с пугающе быстрой скоростью. Затем, в то время как он использовал Рывок, он передавал силу всего своего тела на свое копьё, применяя дополнительное ускорение в тот момент, когда оно должно было достичь своей цели. Такая скорость делала атаку практически невозможными уклонение или блокировку.
Пэн!
В критический момент Ши Фэн активировал Парирование.
Когда алое копьё соприкоснулось с его мечами, Ши Фэн мгновенно почувствовал, как онемели обе его руки. Он был вынужден отступить на шесть шагов, прежде чем ему удалось стабилизировать себя.
"Он заблокировал его?" – Жестокое Копьё был поражён. – "Насколько же высока его ловкость?"
Молниеносная скорость, которую он выполнил на этот раз, была самой совершенной до сих пор. По логике вещей, после включения подавляющего эффекта от Рывка Ши Фэн вообще не должен был быть способен выполнить Парирование.
– Раз так, давай посмотрим, чья скорость реакции быстрее!
Сказав это, Жестокое Копьё захлопал крыльями за спиной и завис в воздухе. Затем его тело разделилось на три части, и все трое атаковали Ши Фэна одновременно с разных сторон.
Навык, который он использовал, назывался Демоническая вспышка, чему он научился после того, как стал демоном бароном. Это позволяло ему атаковать противника с трёх сторон, и каждый клон идеально отражал его первоначальное тело. Ему также не нужно было контролировать свои зеркальные отражения, поскольку они выполняли бы те же действия, что и он. Во время атаки он и его клоны также получат огромный прирост скорости передвижения. В целом, это был навык во много раз более мощный, чем Рывок.
После того, как Жестокое Копьё использовал Демоническую вспышку, он и его зеркальные отражения задвигались быстрее, чем когда он использовал Рывок. Окружающие зрители едва могли видеть остаточные изображения трёх берсерков, не говоря уже об их реальных телах.
"В этом его истинная сила?" – Бывший Монарх был глубоко потрясен, когда увидел эту сцену.
Неудивительно, что Жестокое Копьё был так уверен в себе раньше.
С такой скоростью и разрушительной силой, даже если все они пойдут на него вместе, им повезет, если они просто смогут по нему попасть, не говоря уже о том, чтобы сбрить одну пятую его здоровья.
"Так быстро!"
Хотя телосложение Ши Фэна значительно улучшилось после достижения пятидесятого уровня, в конце концов, он всё ещё не получил свой класс второго порядка, который обеспечил бы огромный толчок его телосложению. В этот момент его глаза больше не могли поспевать за скоростью Жестокого Копья. Молодой человек мог полагаться только на изменения в окружающей обстановке, чтобы определить движения противника.
– Считай, тебе повезло, что ты удостоился этого моего хода! – Жестокое Копьё ещё раз использовал против Ши Фэна Молниеносный удар.
По сравнению с прошлой такой атакой, скорость его копья на этот раз увеличилась с большим отрывом. Более того, два его клона также атаковали, используя те же силу и скорость. Если бы его атаковали с такой скоростью и с трёх разных углов, даже эксперт ассасин Божественного Домена не смог бы должным образом уклониться.
Лязг! Лязг! Лязг!
Однако, как раз в тот момент, когда три алых копья почти достигли Ши Фэна, они резко остановились на своем пути, не в силах продвинуться ни на дюйм дальше из-за того, что Ши Фэн активировал сильнейший спасительный навык класса мечников – Защитный клинок.
Жестокое Копьё не был особенно удивлён такой ситуацией. В конце концов, спасательные навыки класса мечников были на втором месте сразу после класса ассасинов. Теперь, когда он заставил Ши Фэна использовать оба спасательных навыка последовательно, ему будет гораздо легче иметь дело с мечником.
– Ну и что с того, что ты заблокировал? – Жестокое Копьё ухмыльнулся. На одном дыхании он быстро ударил копьём пять раз, целясь в слепые зоны Ши Фэна. Тем временем два его зеркальных отражения также начали идентичные атаки. Демоническая вспышка не просто позволила ему начать атаку на свою цель. Заклинание клонов длилось пять секунд, в течение которых они выполняли те же действия, что и основное тело. Более того, они также обладали точно такими же атрибутами, что и игрок. В целом, Демоническая вспышка была навыком, предназначенным для противодействия защитным навыкам, которые могли блокировать несколько атак.
В результате в Ши Фэна с трёх разных направлений очень быстро полетели пятнадцать ударов копьями. Даже Ши Фэн не поспевал за всеми пятнадцатью атаками.
Между тем, эти пятнадцать атак копьём уже превысили количество атак, которые мог блокировать Защитный клинок.
"Конечно, с демоном бароном действительно трудно справиться", – Ши Фэн наконец понял, почему благородных демонов так трудно убить.
В прошлом, когда он видел, как некоторые мастера из списка экспертов Божественного Домена успешно убивают благородного демона, он ничего не думал об этом. Но похоже, что убить благородного демона того же уровня было очень трудной задачей.
Ши Фэн немедленно активировал дополнительный навык Убивающего Луча – Вызов молнии.
Бум!
В следующее мгновение с неба одна за другой посыпались дуги голубых молний.
Эти дуги молний не только наносили четыреста процентов урона молнией всем врагам в радиусе пятнадцати метров от Ши Фэна, но и могли наносить эффект онемения на пять секунд поражённым целям. После этого его дальность атаки даже увеличивалась на двадцать метров в течение тридцати секунд.
Однако Жестокое Копьё просто усмехнулся этой атаке. Он даже не потрудился увернуться от дуг молний, резко ударив копьём в Ши Фэна. Он намеревался посоревноваться и посмотреть, кто сможет нанести больший урон.
В то время как пятнадцать копий ударили в Ши Фэна, дуги молний также бомбардировали тело Жестокого Копья.
Количество блоков Защитного клинка Ши Фэна мгновенно истощилось. Что касается нескольких ударов копьями, которые прошли сквозь них, Ши Фэн использовал свои мечи, чтобы отразить их, поэтому он не получил никакого существенного урона.
В отличие от этого, Жестокое Копьё получил более тринадцати тысяч единиц урона от ударов молний.
"Какое высокое сопротивление магии!" – в сердце Ши Фэна появилась зависть, когда он увидел этот ущерб.
Если бы обычный игрок сорок пятого уровня принял этот ход, он либо умер бы мгновенно, либо у него осталось бы очень мало здоровья.
Однако высокая сопротивляемость магии демона барона значительно уменьшила урон, который получал Жестокое Копьё.
Жестокое Копьё имел более двухсот сорока тысяч НР. Полагаясь только на боевое восстановление, он мог восстанавливать более двух тысяч четырёхсот НР каждые пять секунд. Кроме того, эффект онемения Вызова молнии был неэффективен против берсерка.
Когда Вызов молнии закончился, Жестокое Копьё нанёс ещё пять ударов копьём.
Только на этот раз у Ши Фэна больше не было Защитного клинка, чтобы защитить себя.
– Какой жалкий ублюдок! Он действительно осмелился вызвать Босса Копьё на дуэль. У парня, возможно, был бы шанс сразиться, если бы он обладал своим навыком берсерка. К сожалению, он уже использовал его против Чэнь Сюя.
– Однако Босс Копьё тоже удивителен. Я чувствую, что все навыки, которые он использовал, имеют очень высокие показатели завершения.
Когда пять членов Цветка Семи Грехов увидели эту сцену, они поняли, что эта битва уже почти закончилась.
Первоначально Жестокое Копьё уже обладал огромным преимуществом в здоровье и обороне. Теперь он даже использовал метод атаки, который превзошел все средства защиты. Если бы Ши Фэн хотел нанести урон Жестокому Копью, у него не было бы другого выбора, кроме как столкнуться лицом к лицу. Однако у Жестокого Копья всё ещё было два помогающих ему клона. Для такого игрока ближнего боя, как Ши Фэн, было просто невозможно остановить Жестокое Копьё.
Из этой сцены Ши Фэн также понял, что происходит в голове Жестокого Копья. Однако он также должен был признать, что это был хороший план, поскольку у него действительно не было никакого способа справиться с ним.
Ши Фэн сразу же использовал Тихие шаги и появился позади Жестокого Копья. Затем он направил Клинок Бездны на берсерка.
Оковы Бездны!
Тут же в пустом пространстве одна за другой материализовались черные цепи, каждая из которых выстрелила прямо в Жестокое Копьё.
Видя это, Жестокое Копьё усмехнулся, и без колебаний активировал навык удаления контроля, заставляя Оковы Бездны потерять эффект. Затем он бросился на Ши Фэна и начал ещё один шквал атак вместе со своими зеркальными отражениями.
– Хочешь соревноваться в здоровье? – Ши Фэн улыбнулся. – Ну давай!
Сказав это, Ши Фэн активировал Фантомного убийцу и Разрез Девяти Драконов.
Хотя двойник обладал только восьмьюдесятью процентами его основных атрибутов, что делало его немного слабее, чем Жестокое Копьё, у него не должно было возникнуть проблем со сдерживанием одного из зеркальных отражений берсерка. Между тем, двенадцать фантомов Клинка Бездны, вызванных Разрезом Девяти Драконов, также могли легко остановить другое зеркальное отражение. Таким образом, дуэль вернётся к поединку один на один.
В это время Ши Фэн активировал Нисхождение Бога Грома, увеличив скорость своего движения и скорость атаки на сто пятьдесят процентов, урон на пятьдесят процентов и уменьшив полученный урон на пятьдесят процентов в течение тридцати секунд.
Не колеблясь, он бросился прямо на Жестокое Копьё и выполнил Орбиту меча.
Звёздный свет внезапно заполнил окрестности Ши Фэна. Однако Жестокое Копьё не обращал никакого внимания на это явление, поскольку он использовал всю свою силу, чтобы послать несколько ударов копьём.
Сразу же здоровье обеих сторон начало непрерывно падать, скорость снижения вызывала у окружающих зрителей испуг.
– Как это возможно?! – пять членов Цветка Семи Грехов были ошеломлены, глядя на стремительно падающие здоровье Жестокого Копья.
В этот момент Жестокое Копьё терял более десяти тысяч НР с каждой атакой, которую он получал, и двадцать тысяч НР с критическим ударом. С другой стороны, хотя Ши Фэн точно так же терял здоровье, он терял только около трёх тысяч HP с каждым попаданием удара врага. Более того, скорость, с которой его здоровье падало, была намного медленнее, чем у Жестокого Копья. Каждый раз, когда здоровье Ши Фэна падало, здоровье Жестокого Копья падало два или три раза.
После всего лишь двух секунд обмена ударами у Жестокого Копья осталось менее семидесяти тысяч НР, что было менее трети от его максимального здоровья. С другой стороны, хотя они не могли видеть точное значение здоровья Ши Фэна из-за того, что он спрятал его под своим чёрным плащом, полоса здоровья, показанная над его головой, демонстрировала, что парень потерял только одну треть своего общего здоровья. Разница между двумя сторонами была очевидна с первого взгляда.
Однако, несмотря на эту ситуацию, сам Жестокое Копьё оставался невозмутимым.
Как раз в тот момент, когда здоровье Жестокого Копья упало ниже порога в тридцать тысяч, на его лице появилась зловещая улыбка.
– Назад! – взревел Жестокое Копьё. Тут же в воздухе появился кроваво-красный магический массив. Затем из магического массива засиял красный свет, охватывая радиус в тридцать метров вокруг Жестокого Копья.
Это был самый сильный навык Жестокого Копья, полученный после того, как он стал демоном бароном.
Кровавый след!
Пока он жив, навык позволит берсерку восстановить здоровье, которое он имел шесть секунд назад.
Именно по этой причине он осмелился обменяться уроном с Ши Фэном.
В следующее мгновение здоровье Жестокого Копья полностью восстановилось. В отличие от этого, у Ши Фэна сейчас было меньше половины его здоровья.
– Презренный! Он действительно может восстановить своё здоровье! – Бывший Монарх выругался вслух, когда увидел эту сцену.
Жестокое Копьё просто бросил презрительный взгляд на Бывшего Монарха.
"Конечно, у него действительно есть скрытый козырь", – Ши Фэн не был особенно удивлён этой сценой.
На самом деле, он также знал о Кровавом следе. Это был ход, который знали все благородные демоны. Даже такие монстры, как великие демоны, часто использовали его, поскольку это был навык, специально используемый для ловушки других.
Следовательно, у него тоже был козырь.
Внезапно два меча в руках Ши Фэна испустили ослепительный свет.
Взрыв пламени!
Орбита меча!
Один меч света за другим летел на Жестокое Копьё.
– Навык верного убийства? – оставаясь невозмутимым, Жестокое Копьё активировал дополнительный навык своего эпического снаряжения, магический щит, который уменьшал полученный им урон на тридцать процентов в течение десяти секунд.
Он быстро взмахнул копьём, чтобы отразить приближающиеся огни мечей.
Хотя Жестокое Копьё не смог отразить все атаки, с его экстраординарным телосложением, ему все же удалось отразить большинство из них. В конце концов его ударили всего три раза. Однако эти три удара шокировали его, так как каждый из них фактически отнял у него более шестидесяти тысяч НР. Всего за три удара он потерял более ста восьмидесяти тысяч НР.
Когда Взрыв пламени закончился и Жестокое Копьё приготовился к контратаке, Ши Фэн активировал Дыхание дракона.
Дыхание дракона было навыком АоЕ, который невозможно было заблокировать. Более того, он наносил гораздо больший урон, чем даже Взрыв пламени.
Мгновенно Дыхание дракона поглотило оставшиеся здоровье Жестокого Копья.
В то же самое время Ши Фэн вышел победителем из этой дуэли!
После того, как дуэль закончилась, у Жестокого Копья было выражение ужаса на лице, когда он посмотрел на Ши Фэна.
"Как он мог обладать такой мощной взрывной силой?!"
Жестокое Копьё никак не мог поверить, что только что проиграл.
Он был демоном бароном. У него также было два предмета эпического снаряжения. Он сам был непревзойдённым экспертом Божественного Домена. С его двумястами сорока тысячами с лишним единиц здоровья, даже если бы Жестокое Копьё просто стоял неподвижно и ничего не делал, берсерку того же уровня потребовалось бы довольно много времени, чтобы убить его, но он был убит почти мгновенно.
Как он мог смириться с такой потерей?
Тем не менее результат дуэли, объявленный системой, никак не мог быть фальшивым. То, что сейчас у него был только один НР здоровья так же было неизбежным фактом.
В отличие от дуэлей на аренах, система оставляла игроков с одним HP, когда они были побеждены в поединке, проводимом на полях, предотвращая их смерть.
– Матч окончен. Теперь ты можешь отдать свой эпический предмет, – сказал Ши Фэн, глядя на Жестокое Копьё, у которого в данный момент было ошеломлённое выражение лица.
Хотя Жестокое Копьё обладал бонусами трансформации демона барона, разница в уровнях и снаряжении между ними была слишком велика. Это не то, что одна трансформация демона могла компенсировать.
Мощное оружие и снаряжение не только улучшали основные характеристики игрока, но и укрепляли его навыки.
– Кто такой? – спросил Жестокое Копьё, сделав глубокий вдох. – Любой, кто способен раскатать меня, не может быть кем-то неизвестным.
С точки зрения здоровья и защиты, он действительно обладал абсолютным преимуществом. Однако Ши Фэн был на голову выше него в навыках и других основных качествах. Между тем, излишне говорить, что причиной преимущества Ши Фэна в атрибутах определённо было оружие и снаряжение мечника.
Любой игрок, который мог бы превзойти такого игрока, как он, с точки зрения оружия и снаряжения, не мог быть обычным экспертом. Скорее всего, Ши Фэн был пиковым экспертом какой-то сверхдержавы. Более того, он был далеко не обычным пиковым экспертом, Ши Фэн, без сомнения, являлся пиковым экспертом, усиленно воспитываемым своей гильдией.
– Что? Хочешь отомстить мне? Не желаешь смириться с поражением? – спросил Ши Фэн.
– Это только одна из причин, – Жестокое Копьё кивнул в знак согласия. – С другой стороны, я не хочу проигрывать, даже не зная, кому проиграл.
Он действительно думал о том, чтобы отомстить Ши Фэну. В конце концов, причина, по которой берсерк проиграл, не из-за техники, а скорее из-за оружия, снаряжения и навыков. Этот результат сильно его расстроил.
На самом деле, Жестокое Копьё был убит мгновенно двумя навыками верного убийства.
Если новость об этом распространится, он определённо станет посмешищем.
Немного подумав, Ши Фэн подошёл к Жестокому Копью и тихо сказал:
– Хорошо, я могу дать тебе шанс. Можешь звать меня Ледяной Глаз. Во всяком случае, это имя мне дали другие. Если хочешь матч-реванш, то ты должен поставить как минимум эпическое снаряжение того же качества, что и сейчас. Что касается места проведения матча, то давай установим его в столице Империи Огненного Дракона. Как только будешь готов, тебе просто нужно распространить сообщение в Империи Огненного Дракона. Когда придёт время, я, естественно, узнаю.
– Ты – Ледяной Глаз? Первое место в списке наград за голову? – сердце Жестокого Копья забилось быстрее, когда он услышал это и недоверчиво уставился на Ши Фэна.
Ледяной Глаз был очень известен в Божественном Домене.
В конце концов, Ледяной Глаз сумел проникнуть в главный штаб супер-гильдии Возвращение Короля и убить Дьявола Ада в одиночку, а затем уйти живым. Этот случай давно стал легендой в Божественном Домене.
Даже сейчас Возвращение Короля всё ещё охотилось за Ледяным Глазом. Более того, награда, которую гильдия назначила за Ледяного Глаза, увеличилась с первоначальных двадцати тысяч золотых до нынешних пятидесяти тысяч. Возвращение Короля даже предлагало награду в несколько сотен золотых любому, кто мог дать хоть какие-то подсказки, ведущие к Ледяному Глазу.
Этот инцидент также побудил различные сверхдержавы в Божественном Домене искать Ледяной Глаз из-за способности Ледяного Глаза проникать в места с высокой степенью безопасности, такие как Божественный Колизей, и совершать убийство. Поскольку Ледяной Глаз убил такого эксперта, как Дьявол Ада, он, естественно, был способен убить и других высших руководителей гильдий, возможно, даже лидеров гильдий сверхдержав. Убийство лидера гильдии нанесло бы огромный удар по репутации гильдии.
Поэтому различные сверхдержавы в Божественном Домене искали Ледяного Глаза. Цветок Семи Грехов не был исключением.
Как организация, занимающаяся убийствами, если бы Цветок Семи Грехов мог нанять такого эксперта, их слава, несомненно, значительно возросла бы.
– М-м-м, Совершенно верно. Поскольку у тебя уже есть ответ на твой вопрос, теперь ты можешь отдать мне мой выигрыш? – Ши Фэн кивнул.
– Похоже, я проиграл не напрасно, – в этот момент в глазах Жестокого Копья мелькнуло восхищение, когда он посмотрел на Ши Фэна. Затем он достал из сумки Шар души и передал победителю.
На самом деле, Жестокое Копьё не придавал особого значения Шару души.
В конце концов, такие эпические предметы, как Шар души, не были особенно редки. Практически каждая сверхдержава обладала одним или двумя такими предметами. Возьмём, к примеру, эпический инструмент, выставленный на аукцион Тёмной Ареной. Это средство можно было использовать для приготовления волшебного вина, которое оказывало успокаивающее действие при употреблении. Успокаивающий эффект был похож на то, когда игрок находился в среде с высокой плотностью маны.
Шар души был похож на этот эпический инструмент. Однако, в отличие от волшебного вина, для приготовления которого требовались редкие материалы, Шар души нуждался в игроках, которые охотно предлагали часть своих душ для производства Воды души. Более того, для производства всего одной капли были необходимы души ста игроков. Вместо того, чтобы делать что-то столь же утомительное, как сбор душ, сбор сырья будет намного быстрее. Поэтому Жестокое Копьё чувствовал, что Шар души был несколько бесполезен; иначе он не использовал бы его в качестве ставки.
[Шар души] (предмет, эпический)
Шар, созданный Богом Демоном Паймоном с использованием фрагментов разрушенного мощного сокровища души.
Дополнительный активный навык
Вода души: создаёт Воду души из душ, добровольно внесённых игроками. Время на восстановление не требуется.
(Каждые 100 поглощённых душ игроков произведут одну каплю Воды души.)
В настоящее время этот предмет запечатан Богом Демоном Паймоном. После смерти предмет упадёт. Те, кто не обладает силой демонов, не могут использовать этот предмет.
– Если тебя не интересует этот эпический предмет, я могу использовать семь тысяч золотых, чтобы выкупить его обратно, – сказал Жестокое Копьё, ухмыляясь, глядя на Ши Фэна.
Хотя такие предметы, как Шар души, действительно были редкостью в Божественном Домене, всё же некоторые можно было найти в продаже примерно за двадцать или тридцать тысяч золотых. Однако, поскольку только демонические игроки могли использовать Шар души, его ценность была намного ниже.
Кто-то вроде Ши Фэна, кто не был демоническим игроком, даже если бы он получил Шар души, он не смог бы использовать ее. Другими словами, он ничем не отличался от куска хлама.
– В конце концов, это всё ещё эпический предмет. Держать его в качестве украшения – тоже неплохая идея, – хотя удивлённое выражение действительно появилось на лице Ши Фэна после того, как он прочитал атрибуты Шара души, он всё равно спрятал этот предмет. Затем он повернулся и ушёл.
Уголки рта Жестокого Копья непроизвольно дёрнулись, когда он услышал слова Ши Фэна.
Скорее всего, только человек номер один в списке розыска мог сказать что-то вроде использования эпического предмета в качестве украшения.
Что же касается того, чтобы помешать Ши Фэну и остальным уйти, то Жестокое Копьё не думал, что он и его спутники обладают такой способностью.
Если Ши Фэн был способен оставить главный штаб Возвращения Короля невредимым тогда, сейчас уйти от их шестёрки было бы для него детской игрой.
После чего Ши Фэн повёл Монарха и остальных прочь с Острова Демонов.
Жестокое Копьё и другие не заметили, что причиной удивлённого выражения лица Ши Фэна был не тот факт, что только демонические игроки могли использовать Шар души. В конце концов, это было то, что Ши Фэн давно знал.
Вместо этого он был удивлён, потому что в тот момент, когда он коснулся Шара души, Золотые стигматы отреагировали.
Золотые стигматы изначально были инструментом Ши Фэна для поиска Семи Сокровищ.
Ранее, когда он отправился в Город Сердца Озера, появилась подсказка, относящаяся к одному из Семи Сокровищ. Однако сигнал был коротким и через мгновение исчез. К счастью, он уже зафиксировал NPC, владеющего этим сокровищем.
Только, поскольку графиня Кэти Грин сейчас была слишком сильна для Ши Фэна, он не хотел предупреждать NPC больше, чем уже сделал.
С тех пор как Ши Фэн вошёл в Божественный Домен, он уже побывал во многих местах. Однако до сих пор юноше удалось найти только один ключ, касающийся Семи Сокровищ. Несмотря на это, в тот момент, когда он коснулся Шара души, тот сам вызвал реакцию Золотых стигмат. Как он мог не волноваться по этому поводу?
Это также было причиной решения Ши Фэна отказаться от похода на Остров Демонов и сначала вернуться в Город Белой Реки.
В конце концов, Шар души – это предмет, который падает после смерти. Древние руины на Острове Демонов были чрезвычайно опасны. С аурой Бога Демона, заставляющей монстров на острове сходить с ума, риск смерти был слишком высок. Было бы гораздо лучше, если бы он на время вернулся в Город Белой Реки.
После чего Ши Фэн попрощался с Бывшим Монархом и согласился встретиться с ним завтра на берегу моря.
* * *
Тем временем на Острове Демонов у рейнджера Чэнь Сюя, который только что встретился с группой Жестокого Копья, чуть не вывалились из орбит глаза, когда увидел, как Жестокое Копьё отсылает Ши Фэна и остальных.
– Босс Копьё, Вы просто так их отпустите? – Чэнь Сюй не мог поверить, что это правда. – Мы потеряли из-за них много людей.
Как демоны, они теряли три уровня каждый раз, когда умирали. Только число членов Цветка Семи Грехов, убитых одним только Ши Фэном, перевалило за семьдесят. Если бы их начальство узнало об этом, они, без сомнения, получили бы суровое наказание. В конце концов, превратить обычных игроков в демонов было непростой задачей.
– На этот раз мы можем считать, что нам не повезло, – ответил Жестокое Копьё.
– Босс Копьё, даже Вы не смогли победить их?! – потрясённо спросил Чэнь Сюй.
Жестокое Копьё был непревзойдённым экспертом Цветка Семи Грехов. Более того, каждый из пяти других членов отряда берсерка был сильнее Чэнь Сюя. Они должны быть более чем способны справиться с Ши Фэном, чей навык берсерка был на перезарядке. Более того, Жестокое Копьё повысился до демона барона. С точки зрения общей силы, он уже мог считаться игроком второго порядка. Как он мог не сравниться с Ши Фэном?
Жестокое Копьё обернулся и спросил:
– Ты знаешь, кто этот пиковый эксперт?
Чэнь Сюй покачал головой в ответ. Всё это время Ши Фэн был одет в черный плащ. Следовательно, Чэнь Сюй не смог обнаружить никакой информации о мечнике. Определить его личность через класс тоже было невозможно. В конце концов, в Божественном Домене было слишком много экспертов мечников. Не говоря уже о том, что многие из экспертов-мечников, вошедших в Божественный Домен, не были настолько знамениты.
– Он – Ледяной Глаз! – Жестокое Копьё горько усмехнулся.
– Что?! Это тот парень, которого всё это время искало начальство?! – Чэнь Сюй не смог сдержать удивления.
Обычные игроки, возможно, и не были знакомы с Ледяным Глазом, но он был известным существом среди сверхдержав Божественного Домена. Даже старые монстры Цветка Семи Грехов бесконечно восхваляли его, желая завербовать в организацию.
– Неудивительно, что он был таким сильным!
Когда Чэнь Сюй вспомнил сцену, где Ши Фэн мгновенно убил Молота и остальных, он счел это утверждение правдоподобным. В конце концов, Ледяной Глаз был тем, кто мог убить высшего руководителя супер-гильдии прямо посреди главного штаба гильдии и даже благополучно уйти. Для такого человека было бы проще простого убить экспертов стандарта Молота.
– Хорошо, иди и сообщи начальству. Скажи им, что у меня уже есть способ связаться с Ледяным Глазом. Кроме того, отправь подробный отчёт о предыдущем сражении. Что же касается вопроса об Острове Демонов, то с ним разберутся остальные, – скомандовал Жестокое Копьё.
* * *
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
Вернувшись, Ши Фэн сразу же заметил, что атмосфера в городе стала немного напряжённой.
– Эти красные игроки слишком высокомерны! Теперь они осмеливаются действовать в городах NPC! Благодаря этому вся добыча, которую моя команда получила от Босса, убитого нами, исчезла!
– Ваша команда просто слишком беспечна. Однако после внедрения нового пакета расширения тёмные гильдии и красные игроки действительно стали более активными. Несколько других команд также попали в засаду и понесли серьезные потери.
– Интересно, какой ублюдок запустил этот пакет расширения. Я слышал, что другие королевства и империи находятся в подобной ситуации. Новые темные поселения и города один за другим появляются по всему Божественному Домену, позволяя красным игрокам обменять там много хороших предметов.
– Обменять предметы?
– Именно. Хотя обменные курсы грабительские, и требуется предоставить три мифриловых предмета, чтобы получить мифриловый предмет того же уровня, но более тебе подходящий. Некоторые обычные игроки даже начали поручать тёмным гильдиям и красным игрокам помогать им менять предметы.
– Разве это не потрясающе? У нашей команды много оружия и снаряжения, которое мы не можем использовать. Вместо того, чтобы продавать его за деньги, будет гораздо лучше обменять на предметы, которые нам больше подходят.
– Ты действительно думаешь, что это так просто? До сих пор единственным местом, где есть такой центр обмена в Королевстве Звёзд и Луны, является Город Вечной Ночи как единственный тёмный город NPC в королевстве. Тем, кто не является красными или тёмными игроками, вход запрещён. Более того, если вы хотите обменять высокоранговое оружие и снаряжение, вам нужно будет иметь достаточную репутацию в городе, а также выполнить определённые условия. Обычные красные игроки могут проводить обмен в лучшем случае бронзового снаряжения. Я слышал, что только тёмные игроки могут менять мифриловые предметы.
– Похоже, в будущем нам придется быть более осторожными. Теперь, когда у этих тёмных гильдий и красных игроков есть такой удобный источник предметов, они, несомненно, станут более активными в будущем.
– Точно-точно. В настоящее время некоторые города NPC больше не защищены от красных игроков. Я не знаю, что за предмет удалось получить этим красным игрокам, но они действительно способны на короткое время уклониться от обнаружения охранниками NPC. Если они не стоят очень близко к охраннику NPC, тот их вообще не почувствует.
…
Многие независимые команды и игроки обсуждали недавний пакет расширения и его последствия в баре под открытым небом Зала Телепортации Города Белой Реки, и были единодушны в ненависти к новому пакету расширения.
Изначально диапазон активности тёмных игроков был не особенно велик. Однако после внедрения нового пакета расширения в окрестностях различных городов NPC появились новые тёмные города. Более того, все эти тёмные города были очень могущественны. Правящие ими NPC обычно были выше сотого уровня, являясь существами, с которыми нынешние игроки не могли справиться. В результате такая ситуация сразу же значительно расширила круг деятельности тёмных игроков.
"Они уже начали двигаться?" – Ши Фэн никогда не думал, что тёмные игроки начнут действовать так быстро.
В то время как пакет расширения Смута Бога Демона действительно был благословением для темных игроков и некоторым недостатком для обычных игроков-авантюристов, это не значило, что пакет расширения был совершенно невыгодным игрокам-авантюристам. У игроков-авантюристов точно так же был способ извлечь выгоду из этого пакета расширения: крестовые походы!
Вместе с ростом темных сил многие темные NPC, которые ранее скрывали себя, станут активными. Поскольку эти NPC считались врагами обычных игроков, обычные игроки могли убить их без каких-либо последствий.
Если игрокам удастся убить такого NPC, помимо возможности получить оружие и снаряжение так же, как и от Босса, эти NPC также имели определенный шанс сбросить Кристаллы Семи светил, чрезвычайно ценный предмет как для игроков, так и для NPC.
Этот источник Кристаллов семи светил также можно считать самой большой наградой для обычных игроков из этого нового пакета расширения.
После того, как Ши Фэн закончил подслушивать разговоры других игроков, он вернулся в торговую фирму "При Свечах" и вошёл в специальную кузнечную комнату, прежде чем осторожно вынуть Шар души.
– Пожалуйста, не разочаровывай меня, – затем Ши Фэн активировал Всеведущие глаза на Шаре души. Всеведущие глаза были одним из двух активных навыков Золотых стигматов, и это позволяло видеть сквозь все и обнаруживать некоторые вещи, которые не были видны на поверхности.
Город Звёзд и Луны.
Из-за Смуты Бога Демона население Города Звёзд и Луны взорвалось. Большинство пришлых были бывшими жителями близлежащих городков.
С появлением тёмных сил окружающие городки NPC больше не были в безопасности. Сейчас самыми безопасными местами для обычных игроков были полноценные города NPC.
Это также побудило многие команды авантюристов, которые первоначально действовали в городках NPC, перенести свою основную базу операций в города. Следовательно, цены на землю в городах NPC также выросли в результате конкуренции между многими командами авантюристов. Особенно это касалось земли на окраине Города Звёзд и Луны.
Хотя земля столичного города была намного дороже, чем земля других городов, столица была также намного безопаснее и удобнее.
Кроме того, Город Звёзд и Луны был самым близким городом NPC к Городу Вечной Ночи, единственному городу в Королевстве Звёзд и Луны, контролируемому тёмными силами. Эта близость также привлекла многих скрытых тёмных игроков в Город Звёзд и Луны.
Игроки не могли телепортироваться в Город Вечной Ночи; тёмные игроки не были исключением. Если игроки хотели посетить город, они могли сделать это только пешком. Между тем, Город Звёзд и Луны, несомненно, был лучшим местом для проживания для удобства обмена предметов.
На какое-то время ситуация в Городе Звёзд и Луны стала очень сложной.
Тем временем в резиденции Небесного Погребения в настоящее время проходило собрание высшего порядка.
– Туман, как дела с контактами на твоей стороне? – спросил Одинокое Погребение, глядя на стоящую рядом с собой женщину-элементалистку.
– Эти тёмные гильдии уже согласились на наши условия. Когда придёт время, нам просто нужно будет обменять часть оружия и снаряжения, которые нам не нужны, на редкие инструменты Города Вечной Ночи. В то же время они также согласились тайно убивать игроков, которые посещают Город Каменного Леса, – сообщила Туман Рассвета, тихо хихикая.
Хотя новый пакет расширения привёл к росту тёмных сил, только незначительные силы, такие как небольшие гильдии, команды авантюристов и независимые игроки, на самом деле пострадали. Крупные гильдии, такие как Небесное Погребение, совершенно не были затронуты этой ситуацией.
В конце концов, если различные тёмные гильдии хотят процветать в Городе Звёзд и Луны, они должны получить разрешение Небесного Погребения.
– Отлично. Теперь, когда у нас есть поддержка этих тёмных гильдий, нам будет гораздо легче препятствовать развитию Города Каменного Леса. Туман, ты будешь отвечать за наши будущие отношения с тёмными гильдиями, – сказал Одинокое Погребение с кивком. Затем он повернулся, чтобы посмотреть на клирика Огненную Кровь, и спросил: – Как идут приготовления у Заброшенной Волны?
– Лидер гильдии, будьте уверены, я уже тайно слил информацию о том, что в этом месте была обнаружена секретная земля. Многие сильные команды авантюристов и небольшие гильдии уже начали действовать. После этого, если мы выпустим дополнительные фальшивые новости о том, что нашли там сокровища, ещё больше игроков должны отправиться на смерть. Не потребуется много времени, прежде чем мы достигнем числа потребностей Заброшенной Волны. Более того, благодаря этому новому пакету расширения тёмные силы уже убили большое количество игроков. Так что мы не вызовем никаких подозрений, даже если будет много смертей, – объяснил Огненная Кровь. – Вот только, если мы поставим так много игроков Заброшенной Волне, что, если он повернёт свой меч против нас, как только закончит иметь дело с Нулевым Крылом?
– Тебе не стоит беспокоиться по этому поводу. Мы уже подписали контракт. Он не посмеет нарушить своё слово. Кроме того, чем больше жертв мы принесем Заброшенной Волне, тем больше отдачи мы получим от Города Вечной Ночи. Если мы поможем Заброшенной Волне достичь его целевого требования, Небесное Погребение станет первой гильдией, проживающей в Городе Вечной Ночи. К тому времени нас уже будет не остановить, – Одинокое Погребение беспечно рассмеялся над тревогами Огненной Крови.
Он помогал Заброшенной Волне, потому что хотел убить двух зайцев одним выстрелом.
Первым было ослабление Нулевого Крыла. Как только Заброшенная Волна покончит с Нулевым Крылом, даже если Небесное Погребение не сможет стать гильдией номер один Королевства Звёзд и Луны, оно все равно сможет занять половину всего королевства.
Второй была позиция в Городе Вечной Ночи.
Как единственный город, принадлежащий тёмным силам в Королевстве Звёзд и Луны, Город Вечной Ночи предлагал слишком много преимуществ. Небесное Погребение уже могло получить изрядную прибыль, просто перепродавая предметы, купленные или обмененные там.
В настоящее время большинство игроков в Божественном Домене находились под впечатлением, что только тёмные игроки могут войти в Город Вечной Ночи. Но на самом деле это было не так.
До тех пор, пока кто-то достиг определенного статуса в городе, они могли даже купить землю, чтобы построить в Городе Вечной Ночи резиденцию гильдии. Только добиться такого статуса было непросто. Тем не менее Заброшенная Волна предоставил гильдии хороший способ сделать это. Как только Небесное Погребение войдет в Город Вечной Ночи, они смогут начать перепродавать городские редкости.
Между тем, хотя различные тёмные гильдии также могли обменивать множество редких предметов, в конце концов, тёмные гильдии являлись теневыми существами, с которыми мало кто из обычных людей хотел иметь дело. Не говоря уже о том, что тёмные гильдии процветали, убивая игроков. Если бы человек не обладал определенной степенью силы, кто бы осмелился торговать с тёмными игроками? В результате количество каналов, по которым они могли продавать свои редкие вещи, было ограничено.
Однако Небесное Погребение были другими. Излишне говорить, что игроки предпочли бы торговать с Небесным Погребением, а не с различными тёмными гильдиями. Кроме того, тёмные гильдии обычно были относительно небольшого размера, так как же они могли конкурировать с Небесным Погребением?
Что же касается угрозы со стороны гильдии Чёрной Воды, то об этом не стоило беспокоиться. Гильдия уже официально вышла из Королевства Звёзд и Луны не так давно и переключила своё внимание на различные империи Божественного Домена. В конце концов, корпорация "Чёрная Вода" была чрезвычайно амбициозна. Заброшенная Волна был лишь одной из многочисленных пешек корпорации.
Нынешние действия Заброшенной Волны были просто его последним сопротивлением. Если ему это удастся, он может вернуть доверие корпорации "Чёрная Вода" и найти себе применение в другом месте. Если парень потерпит неудачу, то его точно выбросят. В любом случае результат не повлияет на Небесное Погребение.
Следовательно, операция Небесного Погребения на этот раз принесёт только пользу.
* * *
В то же самое время, когда Небесное Погребение проводили собрание, в далёкой торговой фирме "При Свечах" в Городе Белой Реки произошёл потрясающий инцидент.
"Какая мощная аура!" – у Ши Фэна было выражение удивления на лице, когда он посмотрел на парящий Шар души.
В настоящее время Шар души испускал пугающее давление. Эта аура была похожа на то, что он чувствовал от Бога Демона Паймона на Острове Демонов. Однако, хотя аура Бога Демона Паймона, выпущенная тогда, действительно была пугающей, она также была спокойной.
С другой стороны, Аура, выпущенная Шаром души, была яростной, так как Шар души содержал помимо ауры Бога Демона Паймона и святую ауру. Между тем, эти две ауры в настоящее время находились в конфликте, из-за чего казалось, что прямо сейчас два Бога сражаются друг с другом.
В этот момент вся специальная кузнечная комната уже была в беспорядке. Даже магически укрепленные стены треснули от мощи двух божественных аур.
Сила этих двух аур превосходила подавляющую способность специальной кузнечной комнаты. В результате ауры просочились наружу, парализовав всех в торговой фирме "При Свечах".
– Что происходит?!
– Почему я не могу пошевелиться?!
– Эта аура… Неужели внутри торговой фирмы монстр?!
…
Игроки мирных занятий, которые трудились в своих мастерских, испугались. Определенно, они впервые столкнулись с подобной ситуацией. Одно только ощущение двух божественных аур заставляло их души содрогаться от страха.
Ши Фэн не сомневался, что столкновение между этими двумя аурами вызвало бы огромный переполох в Городе Белой Реки, если бы не торговая фирма "При Свечах", являющаяся трёхзвёздочным магазином. Это также было причиной, по которой он решил оценить Шар души там.
Через короткое мгновение две сталкивающиеся ауры, наконец, ослабли и в конце концов достигли равновесия.
В результате половина Шара души стала чёрной, а другая – белой. Между тем, Божественная мощь, которую сейчас излучала сфера, заставляла даже Ши Фэна, который был 50-го уровня, испытывать трудности в перемещении своего тела.
– Замечательно! Это действительно фрагмент сокровища!
Ши Фэн демонстрировал экстаз, когда ещё раз взглянул на атрибуты Шара души.
Ши Фэна наполнило неописуемое волнение, когда он держал Шар души
Семь Сокровищ были истинными Божественными реликвиями.
Простые легендарные предметы не могли сравниться с ними. Даже Древние Боги не обязательно обладали Божественной реликвией, не говоря уже о смертных людях.
В прошлом Ши Фэн никогда даже не слышал об игроке, владеющем Божественной реликвией.
Конечно, вполне возможно, что кто-то добыл Божественную реликвию, но скрыл этот факт. В конце концов, новость о чём-то подобном вызовет огромный переполох во всей игре, если она выйдет наружу.
Следовательно, в глазах экспертов ранга Бога легендарные предметы уже считались Божественными реликвиями.
В конце концов, легендарные предметы уже были способны позволить игрокам бросить вызов противникам более высокого порядка. Если бы эксперт Ранга Бога действительно заполучил в свои руки Божественную реликвию, результат был бы просто ошеломляющим.
Хотя Семь Сокровищ не были ни оружием, ни снаряжением, они всё равно были достаточно сильны, чтобы подавить Тёмную Бездну.
Но теперь, когда Ши Фэн подумал об этом, он нашёл это вполне разумным.
Вода души, которую производил Шар души, помогала игрокам достичь беспрецедентного спокойствия и ясности ума. Это не было чем-то достижимым простым повышением плотности маны области. Как мог эпический предмет обладать такой удивительной способностью?
Только Божественная реликвия могла сотворить нечто столь невероятное.
[Шар души] (предмет, эпический)
Первоначально это был фрагмент Сокровища Иллюзии. Однако из-за того, что он был очищен Богом Демоном Паймоном, истинная сила фрагмента была запечатана.
Дополнительный активный навык 1
Вода души: создаёт Воду души из душ, добровольно внесённых игроками. Время на восстановление не требуется.
(Каждые 100 поглощённых душ игроков произведут одну каплю Воды души.)
Дополнительный активный навык 2
Поглощение Божественной мощи: поглощайте Божественную мощь, чтобы восстановить сам Шар души.
(Всего три печати. Для снятия первой печати требуется 10 Кристаллов Бога. Текущее количество поглощений: 0)
В настоящее время, хотя Шар души был запечатан Богом Демоном Паймоном, он был пробужден Золотыми стигматами. Печать можно снять, впитав Божественную мощь. После смерти предмет упадет. Тех, кто не носит стигмат, пожрет демоническая сила.
Вскоре после того, как Ши Фэн начал праздновать, звук системного уведомления достиг его ушей.
Система: Бог Демон Паймон обнаружил пробуждение Шара души и отдал приказ о возвращении всем игрокам тёмной силы. Если Шар души и стигматы разделяют более трёх метров, он будет телепортирован обратно в руки Паймона.
"Неужели система должна быть такой серьёзной?" – Ши Фэн потерял дар речи, когда услышал системное уведомление.
Это системное объявление гласило, что Шар души не может покинуть его; он должен постоянно носить его с собой. Однако Шар души выпадал после смерти. Если он умрёт, шар вернётся к Богу Демону Паймону. Приказ о возвращении также представлял собой порочную угрозу.
Поскольку был выдан приказ, тёмным игрокам определённо будет дан специальный метод, чтобы найти Шар души. Другими словами, пока молодой человек будет находиться за пределами города NPC, его шансы встретить засаду тёмного игрока станут довольно высоки.
Он оказался в невыгодном положении.
Ши Фэн отдавал приоритет секретности, когда двигался, чтобы другие не узнали о его намерениях. К сожалению, Шар души был маяком для неприятностей, но, если парень его потеряет, то утратит фрагмент сокровища.
– Мне действительно нужно идти в Храм Бога Войны? – Ши Фэн почувствовал, что у него начинает болеть голова.
Храм Бога Войны поручил ему собрать Семь Сокровищ. В то время как он мог бы завершить свой квест, передав сокровища, он потерял бы способность использовать их сам.
Это же были Семь Сокровищ!
Хотя они не были ни оружием, ни снаряжением, они обладали способностями, с которыми не мог соперничать ни один эпический или легендарный предмет. Просто передать сокровища после их получения не стоило бы его времени.
Пока Ши Фэн пытался спланировать свой следующий шаг, с ним связалась Водяная Роза.
– Лидер гильдии, прибыла Феникс Дождя со своими людьми. Она надеется воспользоваться тайной скрижалью прямо сейчас, – с тревогой сказала Водяная Роза. – Однако, мы ещё не решили, кого отправить от себя. Может быть, мы заставим их подождать ещё немного?
"Она уже здесь?" – Ши Фэн не смог сдержать удивления. Тёмный Аукцион закончился совсем недавно, но Феникс Дождя уже тут:
– Скажи ей, что у меня сейчас есть кое-какие дела, и мне нужно, чтобы она подождала три часа. Кроме того, собери Лето, Облако, Дождь и Юэжу. Вы пятеро войдёте в скрижаль первыми.
Тайная техника Заклинания была огромным стимулом для игроков магического класса. Хотя у Нулевого Крыла было довольно много экспертов магического класса, люди с большим потенциалом, такие как Водяная Роза, имели бы приоритет для изучения этой техники.
Но, прежде чем эти пятеро войдут в скрижаль, ему нужно подготовиться.
Теперь, когда Шар души изменился, он должен был использовать его с пользой, накопив как можно больше Воды души, прежде чем передать его Храму Бога Войны.
– Поняла.
Водяная Роза радостно кивнула, услышав, что ей тоже дали место. Если девушка войдёт в скрижаль, то, возможно, сможет присоединиться к рядам экспертов области микровосприятия Нулевого Крыла.
После того, как Водяная Роза отключила звонок, Ши Фэн подумал о том, чтобы связаться с Меланхоличной Улыбкой, чтобы собрать группу обычных игроков торговой фирмы "При Свечах", особенно резервных членов фирмы. Если эти игроки были готовы расстаться с частицей своей души, они будут получать официальные членские льготы в течение пяти дней.
Торговая фирма "При Свечах" была торговой фирмой номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Преимущества, которыми можно было наслаждаться в "свечах", не могли быть найдены ни в одной другой торговой фирме в королевстве. Поэтому, каждый день большое количество игроков хотели присоединиться к торговой фирме. Однако не каждый мог стать официальным членом. Только те, у кого есть потенциал, могут стать резервистами. Став резервным членом, игроки всё ещё должны были пройти тест "При Свечах", чтобы стать официальным членом.
Между тем, члены резерва не получали никаких особо ценных льгот. Они были лишь немного лучше, чем некоторые независимые игроки.
Тем не менее толпы игроков мирных занятий хотели присоединиться.
Кроме того, по отношению к игрокам мирных занятий опыт был вторичным. Неспособность убивать монстров никак не повлияла бы на них, а ослабленное состояние длилось всего четыре или пять дней. В резерве должно быть достаточно людей, готовых принять его предложение.
– Как я мог забыть о Шарлин? – Ши Фэн вдруг вспомнил Красного Божьего Слугу пятого порядка Шарлин.
Шарлин обладала необычайной силой и статусом. Она даже отпугнула таинственного юношу, который использовал супер-заклинание.
Этот таинственный юноша осмелился украсть золотую скрижаль прямо в центре Города Черного Крыла. Даже игроки пятого порядка, вероятно, не могли сравниться с ним. Более того, Шарлин многое знала о Божественном Домене. Возможно, у неё есть какой-то способ помочь ему сохранить Шар души.
"Попробуем. Если это невозможно, то ещё не поздно обменять его на награду в Храме Бога Войны после того, как я накоплю немного Воды души".
Подумав об этом, Ши Фэн связался с Меланхоличной Улыбкой и велел ей собрать необходимых членов. Таким образом, как только он вернётся из Библиотеки, она соберёт достаточно людей.
Хотя Ши Фэн хотел больше жертв, Цветок Семи Грехов уже знал о его приобретении Шара души. Если бы он искушал судьбу, Цветок Семи Грехов связал бы его с Ледяным Глазом.
Другими словами, они узнают, что Ледяной Глаз был членом Нулевого Крыла.
Если эта новость дойдёт до Возвращения Короля, последствия будут невообразимыми.
Если это произойдёт, Возвращение Короля сделает всё, что в его силах, чтобы уничтожить Нулевое Крыло. В конце концов, на карту была поставлена репутация гильдии.
Следовательно, ему нужно было оставаться незаметным, собирая души. Более того, юноше нужно было сделать это быстро.
Чем дольше он держал Шар души, тем ближе Цветок Семи Грехов подходил к раскрытию его личности. В конце концов, Бог Демон Паймон уже отдал приказ о возвращении шара. Если бы он был обнаружен у одного из членов Нулевого Крыла, результат был бы всё тот же.
После чего Ши Фэн выскользнул из торговой фирмы "При Свечах" и поехал в передовом экипаже в Библиотеку.
На туманном Острове Демонов Жестокое Копьё приказал членам Цветка Семи Грехов тайно унести кроваво-красные сломанные колонны. Эти разбитые каменные колонны излучали слабую Божественную мощь, и кроме маны непосредственно вокруг колонн, они притягивали всю близлежащую ману, значительно увеличивая плотность.
Меньшие каменные колонны были примерно трехметровой длины; один берсерк едва мог их нести. Большие колонны были высотой от семи до восьми метров, и для транспортировки одной из них требовалось несколько игроков.
Эти кроваво-красные колонны усеивали алтарь демонов.
– Поторопитесь! Мы должны переместить их, прежде чем другие силы обнаружат это место! – скомандовал Жестокое Копьё.
Если бы Ши Фэн присутствовал здесь, он бы сразу узнал эти кроваво-красные колонны.
В прошлом эти колонны использовались для формирования магического массива, который защищал город Цветка Семи Грехов.
Этот магический массив был известен как Тёмное Святилище.
Под покровом Тёмного Святилища плотность маны внутри окутанной области достигнет высот, с которыми не сможет конкурировать даже Башня Четырёх Стихий. Однако не это было главной способностью Тёмного Святилища. Самым важным была его способность помогать игрокам расти.
Игроки могли сражаться с системными копиями самих себя в ядре Тёмного Святилища, пока они тратили достаточно Магических кристаллов. Более того, их копии могли выполнять навыки со стопроцентным коэффициентом завершения. Борьба с таким противником поможет игрокам осознать свои недостатки и быстро совершенствоваться в течение короткого периода.
Из-за этого магического массива бесчисленные эксперты пытались присоединиться к Цветку Семи Грехов.
Только вот магический массив, который только что захватили Жестокое Копьё и остальные, был поврежден. Его нельзя было использовать сразу. Тем не менее, просто собрав кроваво-красные столбы в определенном месте, они могли увеличить плотность маны в этом районе.
Когда Жестокое Копьё и другие перевозили каменные столбы, члены Цветка Семи Грехов получили системное уведомление.
Система: Бог Демон Паймон издал приказ о возвращении Шара души. Любой, кто убьёт обладателя Шара души, получит щедрую награду от Бога Демона Паймона. Вам нужно будет заплатить 500 Магических кристаллов, чтобы принять этот квест. Вы хотите принять этот квест? Этот квест действителен в течение длительного времени. Он может быть принят в любое время и не имеет ограничения по времени.
"Шар души?" – Жестокое Копьё был потрясён, когда услышал это системное уведомление. – "Разве не этот предмет забрал у меня Ледяной Глаз?"
Бог Демон Паймон даровал ему Шар души как сокровище. Жестокое Копьё никогда не думал, что это сокровище окажется таким важным.
Жестокое Копьё внезапно пожалел о своём решении поставить шар.
– Босс Копьё, разве Шар души не у Ледяного Глаза?
– Это интересно. Награда Бога Демона, несомненно, будет впечатляющей. Многие игроки примут этот квест. У Ледяного Глаза сейчас неприятности.
– Разве такое возможно? В конце концов, мы говорим о Ледяном Глазе. Убить его легче сказать, чем сделать.
– Босс Копьё, мы должны принять этот квест?
– Мы знаем, что у Ледяного Глаза есть Шар души. У нас есть преимущество перед другими группами.
– Именно. Даже если мы не сможем получить его, те, кто от Греха Гнева и Греха Жадности, будут пытаться получить его. В конце концов, среди них есть несколько человек, которые близки к тому, чтобы стать демонами баронами.
…
Щедрая награда Бога Демона искушала членов Цветка Семи Грехов. После завершения квеста они могут стать благородными. Даже если бы они этого не сделали, они все равно получили бы значительную репутацию, что позволило бы им легче достичь ранга барона. Это была очень редкая возможность для демонических игроков.
– Давай пока не будем принимать квест. Сначала мы должны рассказать об этом старшей сестре. Пусть она сама решает, что нам делать, – сказал Жестокое Копьё, немного подумав.
Остальные согласно закивали.
***
В то же время различные тёмные силы в Божественном Домене начали действовать.
– Щедрая награда от Бога Демона?
– Кто же тот несчастный, который спровоцировал Бога Демона? В любом случае, для нас это хорошая новость.
И различные темные гильдии, и независимые темные игроки приняли квест Бога Демона Паймона без колебаний.
У тёмных игроков было меньше квестов, чем у обычных. В результате тёмным игрокам было чрезвычайно трудно поднять свою репутацию среди тёмных сил. Они, вероятно, заработают тонну очков репутации, выполнив этот квест, не говоря уже о потенциальной награде от Бога Демона.
* * *
В другом месте Ши Фэн прибыл в Библиотеку Город Белой Реки.
В здании толпилось больше игроков, чем во время его предыдущих визитов. Многие игроки магического класса практиковали свои заклинания в главном зале, а некоторые даже учились у инструкторов NPC, чтобы улучшить свою точность заклинаний.
В отличие от физических классов, игрокам магического класса требовалось значительное количество тренировок, чтобы поражать монстров своими заклинаниями. Особенно после стольких эволюций Божественного Домена. Игрокам, недавно присоединившимся к Божественному Домену, будет очень трудно сражаться даже с обычными монстрами. Следовательно, им нужно было гораздо больше практиковаться, чтобы улучшить себя.
Хотя в разных стартовых городках были свои собственные боевые инструкторы-NPC, боевые основы, которым эти NPC обучали, были полезны только новичкам. Если кто-то хотел стать более могущественным, он должен был войти в город. Игроки физического класса могли найти своих инструкторов в Храме Бога Войны. Что касается игроков магического класса, то их боевые инструкторы находились в Городской Библиотеке.
Эти места были самыми лёгкими местами для обычных игроков, чтобы войти и тренироваться. В конце концов, такие места, как Божественный Колизей, стоят Магических кристаллов. Это была цена, которую обычные игроки не могли себе позволить. Особенно это относилось к игрокам, которые только что присоединились к Божественному Домену.
Поэтому обычные игроки часто посещали и Храм Бога Войны, и Библиотеку.
Если игроки хотели получить руководство от старшего инструктора, они должны были платить одир серебряный в час, в то время как младший инструктор стоил всего тридцать медяков в час. Даже обычные игроки могли себе это позволить. Поэтому большинство обычных игроков приходили сюда тренироваться по ночам, проводя день на полях сражений. Таким образом, они могли бы стать сильнее быстрее, чем просто сражаться с монстрами весь день.
Члены Нулевого Крыла чувствовали себя куда лучше. Поскольку Нулевое Крыло теперь имело трёхзвёздочную резиденцию гильдии, у него был свой собственный тренировочный зал. Тренировочный зал мог не только научить игроков использовать свои навыки и заклинания, но и научить их основным боевым приемам. Ни Библиотека, ни Храм Бога Войны не предлагали так много.
Войдя в Библиотеку, Ши Фэн направился на верхний этаж.
"Стражники снова окрепли?" – Ши Фэн был слегка удивлён, когда увидел двух рыцарей в чёрных доспехах, охраняющих вход в Зал Звёзд и Луны.
Каждый раз, когда он посещал Зал Звёзд и Луны, рыцари становились сильнее, чем раньше.
Первоначально стражники были только рыцарями сто восьмидесятого уровня, третьего порядка. Теперь они были рыцарями двести десятого уровня, третьего порядка. Даже на сто восьмидесятом уровне у NPC четвёртого порядка были бы проблемы с этими рыцарями. В конце концов, чем выше был уровень человека, тем больше атрибутов он получал с каждым повышением уровня. Разрыв в тридцать уровней на таком высоком уровне не был тривиальным делом.
Эти два рыцаря третьего порядка не преградили Ши Фэну путь в Зал Звёзд и Луны, они открыли двери, когда Ши Фэн подошёл на расстояние десяти метров, как будто им было приказано это сделать.
На троне в центре зала сидела золотоволосая, похожая на Святую женщина. Когда эта святая женщина увидела Ши Фэна, уголки её губ слегка приподнялись.
– После некоторого времени разлуки ты, кажется, собрал гораздо больше сокровищ и монет.
В данный момент Шарлин была одета в изысканную красно-белую мантию. Хотя Ши Фэн не знал точно, какого ранга были эти одежды, они добавляли намёк на божественность и очарование её внешности. Они также излучали свирепую Божественную мощь.
Божественная мощь!
Случайное оружие или предмет снаряжения не обладали такой силой. Это должен быть предмет, который когда-то носил Бог. Более того, этот предмет, должно быть, впитал в себя часть силы упомянутого Бога, чтобы излучать Божественную мощь.
"Легендарная мантия мага?" – догадался Ши Фэн.
Возьмём, к примеру, Семь Сокровищ. Поскольку Боги создали эти предметы лично, они излучали Божественную мощь.
Тот факт, что одеяния Шарлин излучали Божественную мощь, доказывал, что они были необыкновенными.
Большинство легендарных предметов в Божественном Домене не источали Божественной мощи.
Однако, когда Ши Фэн увидел слабую улыбку на лице Шарлин после её комментария, он невольно вздрогнул.
Только сейчас он вспомнил, что Шарлин обладала очень высоким навыком идентификации, который мог даже наблюдать за содержимым сумки игрока. В настоящее время у него было более десять тысяч золотых…
– Почему ты так на меня смотришь? Неужели ты думаешь, что я жажду твоих пятнадцати тысяч семисот тридцати девяти золотых монет? – с презрением произнесла Шарлин. – После стольких лет у тебя наверняка есть ещё много секретов. Ты даже получил в свои руки фрагмент сокровища. Интересно, насколько сейчас разгневан Бог Демон Паймон? В конце концов, он потратил сотни лет, чтобы запечатать этот шар.
Сердце Ши Фэна бешено заколотилось.
Храм Бога Войны постоянно искал Семь Сокровищ, но, судя по тону Шарлин, она всё время знала, где находится Сокровище Иллюзии.
– Ты думаешь, я работаю на Храм Бога Войны? – уточнила Шарлин, словно прочитав мысли Ши Фэна. – Ты искал меня, чтобы найти способ помешать Паймону забрать фрагмент сокровища, верно? К сожалению, у меня нет возможности защитить фрагмент от обнаружения Паймоном.
– Неужели нет никакого способа? – Ши Фэн удручённо вздохнул.
Если он не сможет спрятать Шар души от Бога Демона Паймона, то у него не будет другого выбора, кроме как передать его в Храм Бога Войны. Даже Бог Демон не мог дотянуться до Шара внутри Храма Бога Войны. Однако просто передать шар было бы огромной потерей.
– Я никогда не говорила, что такого способа нет. Если сокровище поглотит достаточное количество Божественной мощи, ты можешь снять печать Паймона. Даже Паймон ничего не сможет с этим поделать. Если хочешь сохранить фрагмент сокровища, ты должен быстро найти больше Кристаллов Бога. Больше никто не может тебе помочь. В конце концов, мы всего лишь смертные. У нас нет надежды противостоять Богам, – объяснила Шарлин.
– Кристаллы Бога? – Ши Фэн горько улыбнулся.
Он хотел получить много Кристаллов Бога. В конце концов, у юноши было много предметов, которые нуждались в Божественной мощи для развития. Однако Кристаллы Бога были чрезвычайно редкими, еще более редкими эпическими предметами. Получить один Кристалл Бога было невероятно трудно, но для снятия первой печати с Шара души требовалось десять. Где он должен был найти столько Кристаллов Бога?
Словно предугадав опасения Ши Фэна, Шарлин хихикнула и сказала:
– Другим, возможно, будет трудно найти Кристаллы Бога, но для тебя это не должно быть трудной задачей.
– Почему? – с любопытством спросил Ши Фэн.
– Пять тысяч золотых за консультацию, – потребовала Шарлин, улыбаясь и протягивая руку.
Ши Фэн закатил глаза, мысленно проклиная её за бессердечие. Тем не менее он всё же передал пять тысяч золотых за консультацию.
Кристаллы Бога были чрезвычайно важны. К сожалению, он так и не нашёл никаких зацепок об их местонахождении.
После получения пяти тысяч золотых улыбка Шарлин стала ещё более очаровательной.
– На самом деле, всё очень просто. Разве у тебя нет с собой Древней книги? Если ты обратишься к Древней книге, ты найдёшь подсказки относительно Кристаллов Бога, – Шарлин взмахнула рукой, и в следующее мгновение Древняя книга в сумке Ши Фэна появился перед ним. – Конечно, это только одна из подсказок, которые ты можешь использовать, чтобы найти Кристаллы Бога. Вторая – самая важная. Теперь, когда ты достиг пятидесятого уровня, ты можешь попытаться пройти свой квест продвижения класса до второго порядка. Я предлагаю тебе закончить его как можно скорее, так как у тебя осталось не так много времени.
Поначалу Ши Фэн хотел выругаться на эту женщину. Конечно, он знал, что Древняя книга обладает такой способностью. В конце концов, он купил её на Тёмном Аукционе. Однако Древняя книга даст ключ только к одному Кристаллу Бога. Для Шара души ему нужно было их десять. Более того, у него была более важная цель для Древней книги. Было бы расточительно использовать ее для поиска Кристаллов Бога.
– Какое отношение мое повышение до второго порядка имеет к Кристаллам Бога? – спросил Ши Фэн.
Ему просто нужно было выполнить квест продвижения до второго порядка. Тем временем сами Боги использовали Божественные кристаллы. Эти два факта не были связаны ни в малейшей степени.
– Разве ты забыл, что владеешь одним из Десяти Великих Святых Наследий? – Шарлин улыбнулась и достала другую древнюю книгу. Затем она объяснила: – Эта древняя книга содержит записи о Десяти Великих Святых Наследиях. Каждый раз, когда ты проходишь квест продвижения, ты будешь отправлен в другое пространство. Древние Боги специально оставили эти пространства позади. Боги, несомненно, хранили там предметы. Следовательно, для тебя это не особенно трудная задача – получить Кристаллы Бога.
Услышав слова Шарлин, Ши Фэн вспомнил о Вечном Дворе, который он посетил в Домене Истока Меча. Когда-то там действительно жил Древний Бог. Более того, в этом пространстве он обнаружил Святой Грааль.
Однако, поскольку его силы тогда были ограничены, Ши Фэн был ограничен определёнными областями. Просто выжить и завершить свой квест уже было чрезвычайно трудно. Он получил Кристалл Бога только благодаря удаче.
Как сказала Шарлин, чем скорее он завершит своё продвижение, тем лучше. Таким образом, у молодого человека будет больше времени, чтобы сосредоточиться на других вещах. Как только он получит свой класс второго порядка, Ши Фэн сможет исследовать новые области и находить новые сокровища.
– Леди Шарлин, могу я узнать, как мне завершить своё продвижение? – спросил Ши Фэн.
Ранее он завершил свою смену класса с помощью предмета наследия. Однако предмет наследия исчез. Если бы у юноши был нормальный класс, он мог бы просто пойти в Библиотеку или Храм Бога Войны и найти инструктора высокого уровня для своего продвижения до второго порядка. Однако у скрытых классов такой возможности не было. Им нужны были предметы наследия, чтобы показать путь.
– Я могу отправить тебя туда. В прошлый раз я использовала дружескую цену. В этот раз это обойдется тебе в десять тысяч золотых и дополнительные сто восемьдесят восемь Камней маны, – сказала Шарлин, протягивая руку и показывая выражение, которое говорило: "Ты должен быть благодарен, что я предлагаю такую низкую цену".
Когда Ши Фэн услышал это, ему очень захотелось сказать: "может ты просто ограбишь банк?!".
Другие должны были заплатить только пятьдесят золотых за их продвижение до второго порядка, но с него требовали десять тысяч золотых и что восемьдесят восемь Камней маны. Даже если у него был Философский Камень, Ши Фэну всё равно нужно было девять тысяч четыреста Магических кристаллов, чтобы синтезировать столько Камней маны.
Если бы на его месте стоял независимый игрок, он не смог бы позволить себе повышение до второго порядка даже после достижения сотого уровня.
– Я делаю тебе большую скидку. Если бы ты пошёл искать кого-то ещё, то помощники должны были бы быть минимум магическими классами пятого порядка, и таких тебе понадобилось бы трое. Найм трёх таких существ обойдется тебе в целое состояние. С другой стороны, я беру только десять тысяч золотых, – объяснила Шарлин.
– Ну хорошо. Однако сейчас у меня под рукой не так много Камней маны, и мне нужно подготовиться, – когда Ши Фэн услышал, что ему нужны три NPC магического класса пятого порядка, он понял, что этот его квест продвижения не был чем-то обычным. Скорее всего, только такой NPC, как Шарлин, могла ему помочь. Любой другой NPC с требуемой силой был бы невероятно редким.
После чего Ши Фэн покинул Библиотеку и поспешил обратно в торговую фирму "При Свечах".
По дороге с ним связалась Меланхоличная Улыбка с взволнованным выражением лица:
– Лидер гильдии, хорошие новости! Бездна успешно построил первый Продвинутый транспортный экипаж!
– Он уже закончил?
Ши Фэн пришёл в восторг, когда услышал отчёт Меланхоличной Улыбки.
Продвинутые транспортные экипажи было не так-то просто построить. Даже при наличии всех необходимых материалов вполне возможно, что некоторые детали не будут соответствовать стандартам системы, что приведет к отказу во время окончательной сборки. Эти неисправные детали нужно будет переделать, а карету собрать заново. Эти различные процессы были чрезвычайно трудоёмкими как по времени, так и по энергии.
Но как только Продвинутые транспортные экипажи будут завершены, они будут в значительной степени способствовать развитию Города Каменного Леса.
Реконструкция Города Каменного Леса была уже завершена. Однако Транспортные экипажи, ключ к раскрытию истинного потенциала среднего города, все еще отсутствовали.
Хотя можно было арендовать обычные экипажи у NPC, эти экипажи могли вместить до четырёх игроков одновременно. Более того, арендная плата была относительно высокой. Количество времени, которое можно было сэкономить с помощью этих экипажей, также было минимальным, так как их скорость была на одном уровне с обычными маунтами. Если бы обычных игроков попросили потратить сорок медяков только для того, чтобы сэкономить пять часов, они, скорее всего, предпочли бы пройти весь путь пешком. Поэтому на данный момент Ши Фэн установил плату за пользование арендованными экипажами в размере тридцати медяков с игрока. Так он, может, и не будет получать прибыль, но и не потеряет деньги.
Если бы у них сейчас был парк Продвинутых транспортных экипажей, они могли бы решить многие проблемы. Во-первых, скорость Продвинутого транспортного экипажа была наравне с маунтом ранга таинственного железа. Во-вторых, он был способен перевозить до двадцати игроков одновременно. С этими двумя факторами они могли бы получить неплохой доход, просто предлагая игрокам транспорт. Кроме того, Продвинутые транспортные экипажи могли перевозить грузы.
Продвинутый транспортный экипаж мог перевозить до шестидесяти предметов вне сумок.
В городах игроков акции бродячих торговцев NPC зависели от транспортных услуг города. Это было потому, что большинство товаров странствующего торговца были не сумочными предметами.
Чем больше предметов, не связанных с сумками, город мог перевозить, тем больше редких предметов странствующие торговцы приносили в этот город. Более того, такой город посетят ещё больше странствующих торговцев. Это считалось скрытой выгодой.
Эта скрытая выгода была обнаружена только после того, как многие гильдии основали свои собственные продвинутые городки или базовые города в прошлом. Когда новость распространилась, различные гильдии пожалели, что не создали транспортную систему на ранней стадии. В противном случае с бродячими торговцами NPC они привлекли бы гораздо больше игроков.
Более того, по мере того, как город или городок привлекали всё больше бродячих торговцев, поселение открывало ещё одно скрытое преимущество – Таинственный лавку!
Таинственный магазин в основном продавал таинственные сундуки с сокровищами. Как и предполагало его название, у человека был случайный шанс получить все виды предметов из таинственного сундука с сокровищами, таких как зелья, оружие, снаряжение, магические свитки, еда, напитки и многое другое. Если повезёт, они даже смогут получить оружие и экипировку тёмно-золотого ранга. Он был очень популярен среди игроков. Однако в то время как в Таинственном магазине было неограниченное количество таинственных сундуков с сокровищами на складе, игроки могли покупать максимум только пять таких сундуков в день. Каждый сундук с сокровищами продавался по две серебряные монеты.
После того, как игроки приобрели определенное количество таинственных сундуков с сокровищами в Таинственном магазине, они могли стать членами магазина. К тому времени игроки могли войти на второй этаж магазина, соревнуясь за ограниченное количество современного и редкого оружия, снаряжения и инструментов. Даже самым низшим среди этих предметов был мифриловый ранг, и игроки часто находили предметы чистого золота. В то время как время от времени также появлялись очень редкие, тёмно-золотые предметы.
После достижения пятидесятого уровня будет очень трудно получить высококачественное оружие и снаряжение. Получить мифриловое снаряжение пятидесятого уровня будет так же сложно, как и найти нынешнее тёмно-золотое. Таким образом, возможность ежедневно соревноваться за современное оружие и экипировку ранга чистого золота была огромной возможностью для большинства игроков.
Эта возможность не требовала от игроков превосходных боевых приёмов. Пока у кого-то было достаточно монет, они могли покупать нужные им предметы.
Игроки толпились в каждом городе или городке с Таинственным магазином. В те времена даже игроки-торговцы использовали эти Таинственные магазины, чтобы заработать состояние, путешествуя по разным поселениям, чтобы конкурировать за эти предметы, а затем перепродавая их в другом месте с прибылью. В конце концов, игроки редко продавали свое оружие и экипировку 50-го уровня ранга чистого золота.
Прибыв в торговую фирму "При Свечах", Ши Фэн поспешил в мастерскую Горящей Бездны.
– Лидер гильдии, что Вы думаете об этом Продвинутом транспортном экипаже? – спросила Меланхоличная Улыбка, указывая на изящную карету в центре мастерской.
В отличие от конных экипажей, скользящих по городским улицам, Продвинутый транспортный экипаж не был запряжён лошадью. Он больше напоминал Бронзовый Инженерный Локомотив, полностью механизированный вид транспорта. Игроки могли управлять им, просто покупая топливо в магазинах NPC. Это было похоже на укрощение маунтов. Живых животных нужно было в определённое время кормить. Чем выше ранг животного, тем дороже должна быть его пища.
– Это модифицированная версия? – осмотрев транспортный экипаж, Ши Фэн заметил, что тот немного отличается от первоначальной конструкции.
– М-м-м, Бездна – это инженерный гений. Он немного изменил его, используя свои исследования из Города Титана, немного повысив его производительность, – объяснила Меланхоличная Улыбка.
[Продвинутый транспортный экипаж] (общий)
Творение мастера-инженера Горящей Бездны.
Максимальная вместимость: 20 человек
Прочность 200/200
Хранение предметов при высвобождении: 8 000 слотов для хранения в сумке и 60 слотов для хранения без сумки.
Дополнительный навык
Сжигание маны: увеличивает скорость движения на 15%, поглощая ману игрока. Каждая минута потребляет 1 500 маны. Времени на восстановление не требуется.
– Поразительно! – удивлённо воскликнул Ши Фэн.
Он уже видел навык Сжигания маны раньше. Однако это умение обычно проявлялось только на бронзовых или более высоких рангах механических или конных экипажей. Это был его первый раз, когда он увидел навык на обычном Продвинутом транспортном экипаже.
С этим увеличением скорости движения на пятнадцать процентов Транспортный экипаж будет соперничать с мифриловыми маунтами.
Однако, когда Ши Фэн посмотрел на этот Продвинутый транспортный экипаж, он почувствовал себя немного беспомощным.
С теми материалами, которые у них были под рукой, они могли изготовить не более двух Продвинутых транспортных экипажей. Если бы они могли массово производить Транспортный экипаж, Таинственный магазин мог бы открыться в Городе Каменного Леса ещё до того, как тот станет продвинутым городком.
"Было бы здорово, если бы мы смогли найти какие-нибудь дополнительные материалы", – Ши Фэн задумался.
Зелёное эбеновое дерево встречается ещё реже, чем Алмазное. Более того, его можно было найти только на чрезвычайно опасных картах. Закупить большое количество было бы очень трудно.
"Правильно! Зелёное эбеновое дерево растет только там, где растёт обычное Эбеновое дерево, и только небольшое меньшинство Эбенового дерева в условиях высокой плотности маны вырастает в более жесткое, твердое и более манопроводящее Зелёное эбеновое дерево. Что, если я использую Элементарное усовершенствование Философского Камня на обычном Эбеновом дереве?" – Ши Фэн вдруг вспомнил о Философском Камне.
Помимо приготовления зелий, алхимия могла преобразовывать и укреплять предметы.
Зелёное эбеновое дерево рождалось из Эбенового дерева. Определенно стоило попробовать Философский Камень.
Эбеновое дерево не было особенно редким материалом в Божественном Домене. Можно даже сказать, что это был очень распространенный вид дерева. Если бы он мог превратить простое Эбеновое дерево в зелёное, то избавил бы себя от многих неприятностей.
Массовое производство Продвинутых транспортных экипажей больше не будет проблемой.
Подумав об этом, Ши Фэн попросил Меланхоличную Улыбку принести немного Эбенового дерева со склада торговой фирмы "При Свечах", а сам достал Философский Камень со своего личного склада.
В холле первого этажа торговой фирмы "При Свечах".
Благодаря недавнему запуску экзотического зелья Выносливости торговая фирма "При Свечах" не только стала самым популярным местом в Городе Белой Реки, но и стала святой землей для игроков мирных занятий.
Каждый день большое количество игроков мирных занятий посещало торговую фирму "При Свечах", чтобы пройти её вступительный тест.
Среди торговых фирм королевства, торговая фирма "При Свечах" нанимала большинство игроков мирных занятий. Кроме того, это было единственное место, где была базовая комната медитации.
Мало кто задумывался о базовой комнате медитации, когда она только появилась. Однако вскоре после этого в торговой фирме "При Свечах" внезапно появилась большая группа продвинутых игроков мирных занятий. Даже если они не признавали, что базовая комната медитации имеет к этому какое-то отношение, было трудно отрицать правду. Как ещё они могли бы объяснить внезапное появление такого количества продвинутых игроков в торговой фирме "При Свечах"?
Статус игроков мирных занятий рос с каждым днём. Продвинутые игроки, в частности, пользовались щедрыми льготами. Пока человек усердно трудится, его доход может даже соперничать с доходом опытных игроков. Они могли бы легко жить, не беспокоясь о еде и одежде. Если они достигали ранга мастера, то даже обладание особняком и роскошными автомобилями было в пределах досягаемости.
Чтобы стать мастером мирных занятий, присоединение к торговой фирме "При Свечах" было, несомненно, лучшим вариантом.
– Так это и есть торговая фирма "При Свечах"? Кажется, довольно милое местечко.
Когда большая группа независимых игроков выстроилась у лестницы первого этажа, ожидая своей очереди на тестирование, женщина-игрок в тёмно-серой мантии вошла в торговую фирму и небрежно прокомментировала.
Эта женщина-игрок была не кем иным, как Тихим Удивлением, которую Ши Фэн пригласил работать в торговую фирму "При Свечах".
Комментарий Тихого Удивления мгновенно привлёк внимание многих игроков мирных занятий. Все они повернулись, чтобы на неё посмотреть.
Очень быстро они заметили эмблему продвинутого алхимика на груди Тихого Удивления. Более того, её уровень был пугающе высоким сорок вторым. Даже не многие эксперты имели такой высокий уровень.
Однако, несмотря на ее уровень и ранг алхимика, ожидающие игроки мирных занятий смотрели на нее презрительно.
В этот момент Продвинутый Чародей, близкий к Тихому Удивлению, произнёс:
– Ты, должно быть, пришла сюда из другого королевства, да? Если хочешь присоединиться к торговой фирме "При Свечах", тебе нужно встать в очередь на тест.
– Даже продвинутые классы должны пройти тест, чтобы присоединиться к этому месту? – спросила Тихое Удивление Продвинутого Чародея, стоявшего в длинной очереди.
Различные гильдии отчаянно нуждались в продвинутых игроках. Практически каждая гильдия относилась к своим продвинутым игрокам как к собственным детям.
Если продвинутый игрок заявит о своем намерении вступить в гильдию, многие гильдии встретят его с распростертыми объятиями, а не заставят пройти тест.
– Ну конечно. Сейчас передо мной по крайней мере пять продвинутых игроков мирных занятий, – сказал Продвинутый Чародей, закатывая глаза. – Это торговая фирма "При Свечах". Это место не похоже на обычную гильдию. Из того, что я слышал, несколько продвинутых игроков мирных занятий провалили тест "При Свечах" и должны были пересдать его три раза, прежде чем им удалось пройти.
– Как это возможно?! – на мгновение Тихому Удивлению показалось, что она ослышалась. Девушка подозревала, что Продвинутый Чародей перед ней был засланным казачком, которого торговая фирма "При Свечах" поставила здесь, чтобы дурачить людей. – Мы говорим о продвинутых игроках мирных занятий!
Если даже продвинутые игроки должны были пересдать тест несколько раз, как должны были пройти базовые и средние игроки?
– Это правда. Это уже второй раз, когда я сдаю тест. Испытание "При Свечах" отличается от других гильдий. Они устанавливают различные требования в зависимости от вашего ранга. Только выполнив их требование, вы можете присоединиться. Единственное преимущество продвинутых игроков заключается в том, что нам не нужно становиться резервистами. Как только мы пройдём испытание, нас сразу же примут в официальные члены, – объяснил Продвинутый Чародей.
Тихое Удивление на мгновение затихла.
Она не могла понять, что происходит в головах этих продвинутых игроков.
Если продвинутый игрок мирных занятий присоединился к любой другой гильдии, стать основным членом было бы тривиально, но, основываясь на объяснении Продвинутого Чародея, ему повезло бы стать официальным членом торговой фирмы "При Свечах"…
Были ли все эти продвинутые игроки мирных занятий каким-то образом обмануты? Тихое Удивление задумалась о своём соглашении с Ши Фэном.
– Неужели ты проделала весь этот путь, ничего не зная? – спросил Продвинутый Чародей, удивлённый поведением Тихого Удивления.
В ответ Тихое Удивление кивнула.
– Неудивительно. В Королевстве Звёзд и Луны и в нескольких соседних странах торговая фирма "При Свечах" не имеет себе равных с точки зрения условий и льгот, которые она предоставляет. Помимо большого количества специальных семинаров, есть также базовые комнаты медитации, которые могут помочь продвинутым игрокам мирных занятий, таким как мы, достичь ранга мастера. Я слышал, что в "свечах" уже есть мастер-инженер. Если мы станем членами ядра "свечей", мы можем искать руководства у этого мастера-инженера, – объяснил Продвинутый Чародей.
– Мастер?! Как это возможно?! – Тихое Удивление была ошеломлена. Она не могла поверить своим ушам.
Они говорили об игроке мастере мирных занятий!
Даже в империях Божественного Домена ещё не было игрока мирных занятий ранга мастера, не говоря уже о таком маленьком королевстве, как Королевство Звезд и Луны. В конце концов, переступить этот последний порог было не так-то просто.
Тем не менее торговая фирма "При Свечах" не только обладала отличным ресурсом, таким как базовая комната медитации, но и обладала настоящим мастером, ведущим её. Любой продвинутый игрок, стремящийся стать мастером, будет более чем рад узнать об опыте мастера.
"Значит, он действительно не лгал".
Тихое Удивление внезапно вспомнила слова Ши Фэна, упоминавшего, что её нахождение в торговой фирме "При Свечах" после выполнения контракта было неизвестным. Девушка предполагала, что Ши Фэн хочет спровоцировать её. Но похоже, что он сказал правду. В конце концов, с присутствием ведущего игрока мирных занятий и таким количеством продвинутых игроков мирных занятий, ищущих руководства этого мастера, конкуренция внутри торговой фирмы будет интенсивной.
"Пф-ф! Ну и что?! Я отказываюсь подчиняться! В конце месяца ты будешь умолять меня остаться!" – боевой дух Тихого Удивления вспыхнул.
Она полагалась на себя, чтобы вырасти из ученицы в продвинутого алхимика. Девушка считала, что, пока она остаётся в торговой фирме "При Свечах", стать главным алхимиком торговой фирмы будет лёгкой задачей.
* * *
Когда Тихое Удивление присоединилась к очереди на прохождение теста, в холле четвёртого этажа собралось большое количество резервистов. Там присутствовало более шестисот игроков. Среди этих людей даже самые слабые были продвинутыми учениками, причём большинство из них были базовыми или средними игроками мирных занятий. В любой другой крупной гильдии они были бы, по крайней мере, официальными членами. Однако в торговой фирме "При Свечах" они были только резервными.
Но все эти члены резерва были очень взволнованы. Если они подпишут контракт, то станут официальными членами фирмы на пять дней. В течение этих пяти дней они могли не только получить руководство, но и воспользоваться специальными мастерскими торговой фирмы.
– Лидер гильдии, из-за нехватки времени я собрала только это количество людей. Потребуется ещё некоторое время, чтобы собрать оставшихся игроков, – сказала Меланхоличная Улыбка.
– Этого едва хватит. Если у тебя есть время, попробуй расширить фирму ещё немного. В любом случае, "При Свечах" придётся расширить позже. Сделать это немного раньше было бы полезно, – сказал Ши Фэн, взглянув на членов резерва в зале. Количество людей здесь едва соответствовало его требованиям.
В настоящее время на складе торговой фирмы "При Свечах" в Город Белой Реки не хватало Эбенового дерева; там было всего около тридцати брёвен. Едва ли этого было достаточно для его нужд. Им всё ещё нужно было перенести свои запасы из других магазинов. Так уж случилось, что он мог использовать это время, чтобы получить немного Воды души. В конце концов, Феникс Дождя очень спешила, и ему не стоило затягивать.
После чего Ши Фэн начал поглощать души членов резерва.
Процесс поглощения был очень прост. Ему даже не нужно было вынимать саму Шар души. Достаточно простого рукопожатия и согласия со стороны вкладчика.
Один резервный член за другим нажимал "согласен", когда появлялось окно с просьбой внести частицу своей души.
Когда Шар души в конце концов собрал сто душ, внутри образовалась капля ослепительной красной воды.
Через короткое мгновение Шар души поглотил шестьсот двадцать четыре души и образовал шесть капель Воды души.
"Хорошо. Самое время встретиться с Фениксом Дождя", – Ши Фэн удовлетворённо улыбнулся, переливая шесть капель Воды души в шесть маленьких бутылочек.
В конференц-зале на седьмом этаже торговой фирмы "При Свечах".
Как только Ши Фэн вошёл в зал, на нём остановилось несколько пристальных взглядов. Источником этих взглядов была группа Феникса Дождя, которая ждала уже довольно долго.
На этот раз, кроме Синего Феникса, Феникс Дождя привела с собой трёх человек в плащах.
Эти люди скрывали свои уровни, снаряжение и игровое имя. Хотя Ши Фэн не мог видеть никакой информации об этих людях, тот факт, что Феникс Дождя выбрала их для входа в скрижаль тайной техники, доказывал, что их боевые стандарты были экстраординарными. Иначе Феникс Дождя не стала бы тратить на них эти драгоценные слоты наследия.
"Итак, это скрытые карты Феникса Дождя. Павильон Феникса, несомненно, имеет мощный фундамент", – Ши Фэн был слегка удивлён, когда увидел троих мужчин.
Ши Фэн был удивлён из-за их спокойных аур. Они больше походили на растения, чем на людей. Более того, своими наблюдением и восприятием он не мог найти никаких дыр в их обороне.
Это было редкостью. В конце концов, он мог даже определить три слабых места такого эксперта, как Синий Феникс.
Существовали только два типа людей, которые могли скрыть от него свои слабые стороны. Во-первых, это были те, кто обладал более высоким боевым уровнем, чем молодой человек, а во-вторых, те, кто пережил бесчисленные сражения и давно уже выковал свои слабости.
Независимо от того, к какому типу относились эти трое мужчин, они были чрезвычайно сильными экспертами.
Пока Ши Фэн наблюдал за этими тремя мужчинами, эти люди наблюдали за ним. Как только они закончили оценку, то были поражены.
– Это тот самый Е Фэн, о котором упоминала Феникс?
– Он даже сильнее, чем Феникс говорила. Я никак не ожидал, что гильдия выскочка будет обладать таким молодым экспертом.
– Действительно удивительно. Я давно не видел ребёнка, который излучал бы опасность.
…
Трое мужчин тихо болтали, глядя на Ши Фэна.
Пока они разговаривали, Синий Феникс, заметившая это, улыбнулась и сказала:
– Старшая сестра Феникс, Е Фэн, кажется, шокировал старейшин.
Эти люди на самом деле не были членами Павильона Феникса. Вместо этого они были старейшинами в Совете Старейшин Павильона Дракона и Феникса. Обычно они слушали только Великого Мастера Павильона.
Помимо обширных вкладов в гильдию, Павильон Дракона и Феникса требовал достаточной силы, чтобы войти в Совет Старейшин. Иначе другие не подчинились бы.
Однако, хотя старейшины гильдии слушали только Великого Мастера Павильона, Великий Мастер Павильона не имел никакого права распоряжаться их свободным временем.
Феникс Дождя заручилась помощью этих троих для Острова Грома.
Конечно, условием их помощи был слот в тайной технике Заклинания.
Феникс Дождя просто улыбнулась в ответ на реакцию старейшин на Ши Фэна.
В то время как одна из причин, по которой она привела сюда этих трёх старейшин, заключалась в том, чтобы изучить тайную технику Заклинания, другая часть состояла в том, чтобы вязать их в свою фракцию. В конце концов, состязание за Остров Грома не ограничивался одним событием. В будущем состязание повторится, но эти люди согласились помочь только один раз.
С точки зрения общей силы, Павильон Феникса и Павильон Небесного Дракона были примерно равны. Следовательно, шансы обеих сторон стать Великим Мастером Павильона были пятьдесят на пятьдесят.
В результате старейшины, которые сохраняли нейтральную позицию в гильдии, стали главными мишенями для вербовки. Они не только обладали огромной индивидуальной силой, но и имели значительное влияние в гильдии. Каждый старейшина будет массово усиливать свои соответствующие фракции.
Естественно, эти старейшины понимали, что будущий Великий Мастер Павильона будет одним из двух нынешних мастеров Павильона. Однако, хотя было важно выбрать сторону как можно скорее, было также важно, чтобы они выбрали самого сильного.
Сила проявлялась во многих формах. Во-первых, была сила сторонников. Чем более сильными партнерами обладала та или иная сторона, тем большую помощь могли оказать эти сторонники.
Многие старейшины критиковали Феникс Дождя за сотрудничество с Нулевым Крылом. Однако после поражения Черной Воды и уничтожения боевой команды Злого Дракона некоторые из этих старейшин начали видеть их в новом свете.
– Извините, что заставил вас ждать. Мне нужно было закончить кое-какие подготовительные моменты. Теперь, когда мы здесь, давайте начнем, – сказал Ши Фэн, подходя к столу заседаний. Затем он достал из сумки бронзовую скрижаль.
В тот момент, когда появилась бронзовая скрижаль, глаза трёх старейшин Павильона Дракона и Феникса засияли, наполненные желанием обладания этим предметом.
Хотя в Павильоне Дракона и Феникса было несколько собственных скрижалей тайных техник, ни одна из них не предназначалась для магических классов. Хотя они не могли отрицать полезность этих тайных техник, с точки зрения преимуществ для игроков магического класса, таких как они сами, эти техники бледнели по сравнению с тайной техникой Заклинания.
– Командир группы Е Фэн, я полагаю, Вы знаете о скрижалях тайных техник. Если Вы хотите получить наилучший эффект от наследия, лучше всего подготовить инструменты, которые могут помочь игрокам в повышении их концентрации. Таким образом, вы можете получить вдвое большую награду с половиной усилий, – напомнила Феникс Дождя. – Если Вы не подготовились, у меня есть несколько бутылок волшебного вина, которыми я могу поделиться. При употреблении человек испытывает те же эффекты, что и в Башне Испытаний, и каждая бутылка имеет продолжительность тридцать минут.
С этими словами Феникс Дождя достала из сумки несколько бутылок.
Она изготовила эти бутылки волшебного вина с помощью эпического инструмента, который выиграла на Тёмном Аукционе.
– Я не ожидал, что Феникс будет такой щедрой. Материалы, необходимые для приготовления волшебного вина, очень редки, и она сварила только небольшое количество. Если она отдаст часть своей доли, то позже упустит множество возможностей в пространстве тайной техники.
– Ничего не поделаешь. Инструменты, способные усилить фокус игрока, слишком редки. В конце концов, Нулевое Крыло всё ещё является гильдией выскочкой со слабым фундаментом. Я слышал, что Нулевое Крыло намерено участвовать в конкурсе за Остров Грома. Теперь, с помощью Феникса, они будут более полезны на Острове Грома.
– Раньше я слышал, что люди Пантеона искали Феникс, чтобы обсудить партнёрство. Если бы этот ребёнок согласился, ей не пришлось бы так жертвовать собственными ресурсами.
…
Трое старейшин обсудили действия Феникса Дождя.
Тайная техника Заклинания была единственной причиной, по которой они согласились помочь Фениксу Дождю на Острове Грома. Иначе они не стали бы совать свой нос в такое хлопотное дело.
Феникс Дождя и Император Девяти Драконов были одинаково могущественны. Однако разница между их сторонниками была очевидна с первого взгляда. Хотя они и не собирались принижать Нулевое Крыло, Император Девяти Драконов сотрудничал с супер –гильдией Возвращением Короля. Более того, недавно Чудо также согласилось на пакт о ненападении с Императором Девяти Драконов для проведения конкурса на Острове Грома. Преимущества Императора Девяти Драконов намного превосходили преимущества Феникса Дождя.
Как раз в тот момент, когда Феникс Дождя собиралась открыть еще одну бутылку волшебного вина, Ши Фэн покачал головой и сказал:
– Спасибо за Вашу добрую волю, но мы пришли подготовленными.
– У Вас уже есть такие инструменты? – Феникс Дождя не могла сдержать удивления. Она не ожидала, что у Нулевого Крыла будет такой фундамент.
До того, как она выиграла эпический инструмент, который производил волшебное вино, в Павильоне Феникса было всего несколько инструментов, которые улучшали концентрацию игрока.
Тем временем Водяная Роза и остальные, стоявшие рядом, ничуть не удивились.
Если бы кто-то захотел обсудить инструменты, улучшающие фокус, ничто во всем Королевстве Звёзд и Луны и нескольких соседних королевствах и империях не могло бы сравниться с вином Сотни ягод.
Эффект от вина Сотни ягод был поразительным. К сожалению, поставки были ограничены. Чтобы повысить их эффективность при изучении тайной техники Заклинания, Ши Фэн дал каждому из них по пять бутылок.
– Роза, возьмите это. Каждый человек получает только одну бутылку, – сказал Ши Фэн, прежде чем открыть пять бутылок Воды души.
Алая капелька в стеклянных бутылках сразу же привлекла всеобщее внимание.
В тот момент, когда Ши Фэн достал эти стеклянные бутылки, все присутствующие возжелали Воды души.
Даже дурак мог бы сказать, насколько удивительной была Вода души.
Когда Водяная Роза и другие получили бутылку в руки, они едва могли сдержаться, чтобы не сделать большой глоток. Их разум практически кричал им, чтобы они потребляли Воду души.
– Как такой страшный инструмент может существовать?
Трое старейшин были ошеломлены, когда они в изумлении уставились на Воду души.
Феникс Дождя так же была потрясена, когда увидела Воду души.
В Божественном Домене было много деликатесов. Однако они были привлекательны только с точки зрения вкуса и запаха. Но Вода души была другой. От неё исходила мощная притягательная аура.
– Похоже, я действительно недооценила тебя, – усмехнулась Феникс Дождя и покачала головой.
Ранее она беспокоилась, что пять членов Нулевого Крыла потратят впустую слоты наследия. Но это беспокойство оказалась необоснованным.
После чего Ши Фэн активировал бронзовую скрижаль тайной техники Заклинания, в то время как все остальные начали рисовать копию магического массива, который появился на скрижали.
Когда базовые магические массивы начали обретать форму, они резонировали с массивом на бронзовой скрижали. Затем на скрижали образовалась черная дыра, втягивая в нее всех, кроме Ши Фэна.
В мгновение ока Ши Фэн остался один в комнате для совещаний.
"Я сделал всё, что мог. Насколько вы вырастете, будет зависеть от вас", – Ши Фэн взглянул на пустое место, где стояли Водяная Роза и остальные, прежде чем повернуться и выйти из комнаты.
* * *
В другом месте, после того, как их затянуло в чёрную дыру, Водяная Роза и другие были перенесены ко входу в девятиэтажный золотой храм.
Храм был почти шестьсот метров высотой, возвышаясь, как большая гора. Одно его появление потрясло Водяную Розу и остальных. Этот храм также излучал удушающее давление, делая все движения необычайно вялыми.
– Так это и есть пространство тайной техники? – пробормотала Роза, с любопытством оглядываясь вместе с остальными.
Пара бронзовых дверей перед ними была плотно закрыта, и казалось, что сейчас они не смогут войти в храм. На дверях были вырезаны два больших слова.
Бронзовый Храм!
Внезапно перед дверями появилась фигура старика с сгорбленной спиной. У этого старика было доброе выражение лица. Однако, когда эти игроки внимательно осмотрели человека, они обнаружили, что, несмотря на то, что он был всего лишь фантомом, он был невероятно силён.
[Страж Бронзового Храма (фантом)] (Великий Волшебник)
Уровень:???
НР:??????/??????
Великий Волшебник был классом пятого порядка элементалиста. Даже в империях Великий Волшебник был вершиной сущности. Даже императоры должны были относиться к этим титанам с уважением. Хотя Великий Волшебник перед ними был всего лишь фантомом, он всё ещё оставался непобедимым существом по сравнению с игроками первого порядка, такими как Водяная Роза и другие.
– Благословенные небесами, добро пожаловать в Бронзовый Храм. Вам выделено только шесть часов времени наследия. Однако вы можете продлить это время с помощью своей производительности. Бронзовый Храм имеет в общей сложности девять этажей, и каждый этаж имеет множество наборов тайных техник. Когда вы войдёте в Бронзовый Храм, вам разрешается выбирать только один набор с каждого этажа. Однако, поскольку вы пришли в это место через незавершённую скрижаль, внутри Бронзового Храма будет только один полный набор. Остальные – неполные. Из девяти этажей храма у вас есть один шанс узнать один аспект полного наследия с каждого этажа. Хотя вы можете получить полное наследие на первом этаже бесплатно, вам придётся победить заранее определённого противника, чтобы получить полное наследие на остальных этажах. Чем больше этажей вы зачистите, тем дольше сможете оставаться в Бронзовом Храме. Когда вы пройдёте второй этаж, вы получите один дополнительный час внутри, два часа за прохождение третьего этажа, четыре часа за четвёртый этаж и так далее. На каждом этаже у вас есть только один шанс на обучение. Независимо от того, сколько раз вы вернётесь сюда в будущем, если вы не сможете пройти последний этаж, вы не сможете получить больше наследия. Пожалуйста, имейте это в виду.
Когда Страж Бронзового Храма закончил говорить, он исчез. После чего бронзовые ворота медленно открылись.
– Значит, вот как это работает, – к Водяной Розе пришло понимание.
Неудивительно, почему было упомянуто, что первое посещение скрижали тайной техники было наиболее эффективным, в то время как последующие будут менее эффективными. В конце концов, чем выше уровень мастерства игрока, тем труднее его улучшить. Это было похоже на показатели завершения навыков. Чем ближе к стопроцентному уровню завершения, тем труднее будет его поднять.
Если игрок достиг четвертого этажа с первой попытки, но не смог достичь пятого этажа во время второй попытки, то он не получит никакого наследия. Он бы зря потратил время.
Группы Водяной Розы и Феникса Дождя из десяти человек вошли в Бронзовый Храм.
Первый этаж Бронзового Храма был похож на футбольный стадион. И в центре этого стадиона располагался массивный, волшебный водяной шар. Было очевидно, что игроки должны были получить свое наследие от этого жидкого шара.
Поскольку это был не первый раз, когда группа Феникса Дождя входила в пространство тайной техники, они привычно доставали своё волшебное вино из сумок и выпили его. Не колеблясь, они подошли к водяному шару в центре.
В следующее мгновение группа из пяти человек Феникса Дождя вошла в водяной шар и исчезла, как будто они перенеслись в другое пространство.
– Старшая сестра Роза, пойдём и мы, – взволнованно произнесла Фиолетовое Облако.
Тайная техника Заклинания была боевой техникой, предназначенной для магических классов. Если бы девушка могла понять её, то определённо могла бы улучшить свои методы.
– М-м-м, давайте тоже войдём, – Водяная Роза кивнула. Затем она достала из сумки Воду души и выпила её.
[Вода души]
При употреблении увеличивает концентрацию игрока на два часа.
Время восстановления: 10 часов
В тот момент, когда Водяная Роза выпила Воду души, девушке показалось, что она каким-то образом покинула своё тело.
Её разум был спокоен, как никогда прежде, и Водяная Роза чувствовала себя физически сильнее и проворнее, чем когда-либо. Когда она попыталась вспомнить Шаги пустоты, которые она ранее выучила, бесчисленные мысли и вдохновение бомбардировали ее разум.
Водяная Роза не знала, что потребление Воды души приводит человека в сверхчувствительное состояние. Это состояние было далеко за пределами того, что игроки испытывали даже в абсурдно высокой плотности маны.
– Лидер гильдии действительно впечатляет. Эта Вода души по меньшей мере в десять раз крепче, чем вино Сотни ягод, – удивлённо прокомментировала Манящее Лето.
Когда она впервые присоединилась к Нулевому Крылу, вино Сотни ягод произвело на девушку глубокое впечатление. Напиток помог ей значительно улучшиться за короткое время, позволив коэффициенту завершения навыка вырасти с восьмидесяти до восьмидесяти двух, но после столь долгого пребывания в Нулевом Крыле она достигла только восьмидесяти пяти процентов коэффициента завершения навыка. Хотя это увеличение казалось незначительным, на самом деле ее заклинания претерпели качественную трансформацию.
Что же касается Чжао Юэжу, то она не находила слов.
Чем больше она узнавала о Ши Фэне, тем более загадочным он казался. Ши Фэн был ящиком Пандоры, скрывающим бесчисленные секреты.
Когда она обнаружила, что Е Фэн и Чёрное Пламя на самом деле были одним и тем же человеком, то была потрясена. В конце концов, она поняла, с какого фона начал Е Фэн. Ему не на что было опереться, но теперь он был лидером гильдии номер один в Королевстве Звёзд и Луны.
Как только команда Водяной Розы ознакомилась со сверхчувствительным состоянием, они вошли в волшебный водяной шар.
* * *
В одной из специальных кузнечных комнат торговой фирмы "При Свечах" Меланхоличная Улыбка вошла с более чем двумя тысячами брёвен Эбенового дерева. Каждый стек Эбенового дерева содержал двадцать брёвен. Хотя специальная кузнечная комната была довольно просторной, в ней не хватало места для хранения такого количества бревен. У Ши Фэна не было другого выбора, кроме как спрятать их сейчас в своей сумке, оставив триста брёвен для экспериментов.
– Почему ничего не удается? – Ши Фэн смутился, держа в руках алый Философский Камень и уставившись на кучу пепла на полу. – Неужели невозможно превратить простое Эбеновое дерево в зелёное?
Он уже выполнил элементарное усовершенствование на более чем двухстах брёвнах Эбенового дерева. Однако каждая попытка либо ничего не давала, либо превращала дерево в пепел.
Если бы другие знали, что Ши Фэн потратил впустую более двести брёвен Эбенового дерева, они бы упали в обморок от гнева.
Хотя Эбеновое дерево не было редким, оно не было доступно в больших количествах. Каждое бревно можно было продать на рынке за двадцать серебряных монет, лишь немного дешевле Магического кристалла. За двести с лишним брёвен можно было бы купить маунта…
После этого Ши Фэн попытался использовать три других навыка Философского Камня – алхимическое преобразование, усиление элементов и алхимический синтез. Однако результаты были те же. Хотя, что удивительно, когда Ши Фэн использовал алхимический синтез на пятидесяти брёвнах, он получил Пурпурное дерево происхождения, а не зелёное Эбеновое дерево.
Пурпурное дерево происхождения являлось редкой породой деревьев. Подобно Алмазному дереву, оно было отличным компонентом для создания кораблей. Однако использовать пятьдесят брёвен Эбенового дерева для получения одного бревна Пурпурного дерева происхождения было явно нецелесообразно. Каждое бревно стоило всего шесть или семь золотых, но синтезировать его из Эбенового дерева стоило бы десять золотых за бревно.
– Нет, должно быть, мой подход ошибочен, – Ши Фэн внезапно подумал о чём-то после того, как увидел свои повторяющиеся неудачи.
Причиной, по которой Эбеновое дерево могло стать зелёным, была плотность маны. Зелёное эбеновое дерево проявлялось только там, где плотность маны была достаточно высокой. Именно поэтому зелёное Эбеновое дерево было такой редкостью.
– Если не хватает маны, мне придётся её пополнить, – улыбнулся Ши Фэн. Затем он достал из сумки большую кучу Магических кристаллов и использовал их для элементарного усовершенствования.
В первой попытке он использовал один Магический кристалл. Хотя усовершенствование не удалось, Эбеновое дерево осталось нетронутым.
Со второй попытки он использовал два кристалла; результат был тот же.
…
"Даже с двадцатью девятью Магическими кристаллами не выходит?!"
Ши Фэн потерял дар речи. Однако у него не было другого выбора, кроме как стиснуть зубы и продолжать попытки. Затем он использовал тридцать Магических кристаллов, чтобы усовершенствовать бревно Эбенового дерева перед собой.
Когда Магические кристаллы начали распадаться, мана внутри них хлынула в бревно Эбенового дерева. Тут же до ушей Ши Фэна донёсся звук системного оповещения.
Система: Поздравляем! Усовершенствование прошло успешно. Вы получили Зелёное эбеновое дерево.
– Наконец-то.
Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда увидел Зелёное эбеновое бревно на каменном столе перед собой, и в его глазах мелькнул намёк на волнение.
Хотя стоимость Магического кристалла была высока, усовершенствование Эбенового дерева в зелёное сэкономит ему много времени. У него был только один выход – собирать Зелёное эбеновое дерево, и он понятия не имел, где ему найти нужное большое количество.
Одним Продвинутым транспортным экипажам требуется пятнадцать брёвен Зелёного эбенового дерева. Даже если он пошлёт Блэки и остальных гриндить Троллей в Хребте Плачущих Призраков, им повезёт, если они будут добывать восемь или девять бревен в день. Кроме того, Хребет Плачущих Призраков в настоящее время был домом для древних монстров бездны. Риск был слишком велик. Одна-единственная ошибка может стоить жизни Блэки и остальным.
По мнению Ши Фэна, обмен тридцати Магических кристаллов и одного бревна обычного Эбенового дерева на бревно Зелёного эбенового дерева стоил того.
"Однако Магические кристаллы будут проблемой. Я пока не могу массово производить Зелёное эбеновое дерево", – Ши Фэн посмотрел на Магические кристаллы в своей сумке и почувствовал, как начинает болеть голова.
В настоящее время, с более чем сорока тысячами Магических кристаллов, оставшихся в его сумке, он мог создать много Зелёного эбенового дерева.
Однако, если гильдия хочет развиваться, она должна вкладывать ресурсы в различные аспекты. Если он хотел, чтобы Нулевое Крыло двигалось вперед семимильными шагами в течение короткого времени, ему нужно было инвестировать ещё больше. Особенно это касалось элитных членов гильдии. Их обучение в Божественном Колизее нельзя было отодвинуть в сторону. Учитывая это, Ши Фэну не хватало Магических кристаллов.
Несмотря на то, что он сколотил состояние на Тёмной Арене, парень уже потратил свой заработок. Более того, он задолжал Фениксу Дождя чудовищный долг в двести пятьдесят тысяч Магических кристаллов, который ему нужно было погасить в течение следующих пяти дней…
Большая часть его доходов с Тёмной Арены состояла из оружия и снаряжения. Если он обменяет эти превосходные предметы на монеты и Магические кристаллы, он сможет вернуть Магические кристаллы, которые он задолжал Фениксу Дождя, с большим запасом, достаточным, чтобы начать строительство своего города.
Однако Нулевое Крыло быстро расширялось и остро нуждалось в превосходном вооружении и снаряжении. Если только у него действительно не закончатся варианты, Ши Фэн хотел избежать продажи этих предметов.
"Похоже, мне придётся увеличить славу Города Каменного Леса", – размышлял Ши Фэн.
В настоящее время Город Каменного Леса был средним городком. Он не только занимал огромную площадь, но и имел три Магические Башни, что значительно увеличивало плотность маны городка. Хотя городок открылся после войны, теперь городок занимало гораздо больше игроков.
Но, если он хотел заработать состояние в Городе Каменного Леса, привлечения игроков Королевства Звёзд и Луны было недостаточно.
В конце концов, был предел тому, сколько игроков в Королевстве Звёзд и Луны могли позволить себе членство на Боевой Арене. Однако в соседних королевствах и империях было много игроков. К сожалению, эти игроки либо не знали о Городе Каменного Леса, либо это была недостаточно привлекательная причина, чтобы совершить путешествие.
Обдумывая свои варианты, Ши Фэн начал усовершенствовать Эбеновое дерево, которое у него было.
Если он хотел, чтобы слава Города Каменного Леса достигла большего числа игроков, ему нужна была удобная транспортная система. Массовое производство модифицированных Продвинутых транспортных экипажей Горящей Бездны решило бы эту проблему.
Ближайшая точка телепортации в Город Каменного Леса находилась примерно в десяти часах ходьбы. Если воспользоваться обычной лошадью, игроки доберутся до городка в два раза быстрее. И всё же пять часов – это очень долго.
Продвинутый транспортный экипаж увеличивал скорость передвижения игрока на сто пятьдесят процентов. Он был похож на таинственно-железного маунта. Однако при Сжигании маны скорость движения транспортного экипажа может быть увеличена ещё на пятнадцать процентов. Более того, это увеличение на пятнадцать процентов было основано на ста пятидесяти процентах базовой скорости движения. Другими словами, Продвинутый транспортный экипаж увеличит скорость передвижения игрока в общей сложности на сто семьдесят два с половиной процента при использовании Сжигания маны. Эта скорость уже могла соперничать с мифриловым маунтом.
Путешествие, которое первоначально занимало десять часов пешком, теперь будет завершено чуть более чем за три часа.
Для игроков высокого уровня, которые часто путешествовали в течение пяти или шести часов, чтобы добраться до своих мест гринда, три часа путешествия были приемлемы.
Более того, Ши Фэн намеревался предложить в Боевой Арене ещё более щедрые награды.
Оружие и снаряжение высшего уровня не были особенно привлекательны для мощных независимых экспертов. Следовательно, если он хочет привлечь больше людей, ему нужно предложить предметы, которые этим независимым экспертам нужны.
Возможно, раньше у него и не было таких вещей, но теперь они у него были.
Пока независимые эксперты в этом нуждаются, они вполне способны получить первоклассное оружие и снаряжение. Однако боевые приёмы – это совсем другая история.
Первоначально Ши Фэн думал предложить слоты тайной техники Меча в качестве награды. Однако теперь, когда у него была тайная техника Заклинания, он мог предложить их. Хотя в результате он потеряет два слота, эта награда определённо сведет с ума независимых экспертов Божественного Домена.
Время шло быстро. Прежде чем Ши Фэн понял это, он провёл всю ночь, создавая Зелёное эбеновое дерево.
После долгой ночи работы он добыл шестьсот брёвен Зелёного эбенового дерева. К сожалению, вероятность успеха элементарного усовершенствования не была сто процентов; он потратил более двадцать тысяч Магических кристаллов, чтобы получить эти шестьсот брёвен.
К счастью, имея шестьсот брёвен Зелёного эбенового дерева, они могли бы изготовить сорок Продвинутых транспортных экипажей для перевозки товаров и игроков и из Города Каменного Леса. С большим количеством арендованных экипажей у них будет более чем достаточно транспорта, чтобы удовлетворить потребности городка. Теперь ему просто нужно было изготовить Продвинутые транспортные экипажи.
Изготовление Продвинутого транспортного экипажа было невероятно утомительным. К счастью, он воспользовался помощью мастера-инженера NPC Родни. С работающими вместе Горящей Бездной и Родни, создать Продвинутый транспортный экипаж относительно быстро было возможно. Что же касается продвинутых Быстроходных катеров, то на этот раз ему придется отложить их в сторону. В конце концов, они ещё даже не разобрались с проблемой Алмазного дерева. Как они могли начать строить корабли?
Ши Фэн также произвел множество свитков магического массива и продвинутых Комплектов брони маны.
Теперь у Ши Фэна было ещё два набора свитков магического массива Двойного Защитного Барьера и два набора свитков магического массива Нисхождения Божественного Зверя. Если бы не его ограниченные материалы, он мог бы произвести ещё больше.
Что касается продвинутого Комплекта брони маны, то Ши Фэн выковал более шестисот. Помимо доли, зарезервированной для членов гильдии, он намеревался использовать оставшуюся часть, чтобы заманить клиентов в торговую фирму "При Свечах" и в качестве ежедневной награды за турнир Боевой Арены.
– Как незаметно пролетело время. Тем не менее этих продвинутых Комплектов брони маны должно хватить нам на довольно долгий срок. Теперь мне просто нужно проинформировать игроков в других странах, – сказал Ши Фэн, удовлетворённо улыбаясь.
Продвинутый Комплект брони маны был эксклюзивным для Нулевого Крыла и торговой фирмы "При Свечах". Это был также один из лучших доступных комплектов брони в настоящее время. С добавлением тайной техники Заклинания он уже мог себе представить, какой переполох вызовет Город Каменного Леса.
Ни продвинутые Комплекты брони маны, ни тайная техника Заклинания не могли быть куплены за монеты. Скорее всего, даже независимые эксперты не смогли бы удержаться от участия в турнире Боевой Арены.
Когда Ши Фэн собирался написать пост на официальных форумах, Меланхоличная Улыбка связалась с ним.
– Лидер гильдии, мастер Павильона Феникса вышла из пространства тайной техники и сказала, что хочет кое-что обсудить с Вами. Она ждёт в комнате на верхнем этаже.
– Она уже вышла? – Ши Фэн не смог сдержать удивления.
Из того, что он слышал от Феникса Дождя, даже могущественный эксперт мог легко оставаться в пространстве бронзовой тайной техники более двенадцати часов, не говоря уже о таком эксперте, как Феникс Дождя, но прошло всего десять часов. По логике вещей, ей не следовало выходить так скоро.
Конференц-зал торговой фирмы "При Свечах" на верхнем этаже.
Как только Ши Фэн вошёл в комнату, он заметил в Фениксе Дождя, которая в данный момент сидела у французского окна, перемену.
Если Феникс Дождя излучала спокойное, собранное чувство с аурой превосходства, то теперь она казалась свободной и естественной.
Хотя в её темпераменте произошли лишь незначительные изменения, Ши Фэн мог сказать, что урожай Феникса Дождя из пространства тайной техники был значительным.
"Неудивительно, что различные сверхдержавы отчаянно нуждаются в скрижалях тайных техник. Их воздействие поистине необычайно", – Ши Фэн был внутренне удивлен.
Если бронзовая скрижаль уже была настолько эффективна, Ши Фэну было трудно представить, какой эффект будет иметь золотая скрижаль, которую украл таинственный юноша-NPC.
– Мастер Павильона Феникса, Вы, конечно, рано. Я предполагал, что Вы пробудете там не менее тридцати часов, – сказал Ши Фэн, садясь. – Могу я узнать, какое срочное дело Вы хотите обсудить?
– Хотя это может показаться немного грубоватым, мне нужно знать. У Вас осталась хоть капля этой Воды души? – спросила Феникс Дождя, сурово глядя на Ши Фэна. Слабый намёк на предвкушение блеснул в её глазах. – Если у Вас ещё есть немного, я готова купить по пятьдесят золотых за бутылку или Магические кристаллы эквивалентной стоимости.
Ши Фэн был более или менее удивлён, услышав вопрос Феникса Дождя.
Даже самый дорогой расходный материал, который мог улучшить фокус игрока, не превышал двадцати золотых. В Нулевом Крыле члены гильдии могли купить вино Сотни ягод из Тёмного Логова примерно за восемь или девять золотых.
Тем не менее Феникс Дождя без колебаний предложила купить Воду души по пятьдесят золотых за бутылку.
– Мастер Павильона Феникса, почему вы вдруг так заинтересовались Водой души? – с любопытством спросил Ши Фэн.
Невозможно было определить действие Воды души, основываясь на её описании. Только испытав её лично, можно было бы понять преимущества.
Он получил в общей сложности шесть капель Воды души и хранил их в шести отдельных стеклянных бутылках, пять из которых он уже дал Водяной Розе и другим. Последнюю бутылку он приберег для себя на случай, если ему понадобится ее содержимое. По логике вещей, Феникс Дождя не должен иметь никакого способа узнать истинную ценность Воды души.
– Трудно не заметить воздействия Воды души, даже если я этого не хочу. Руководитель группы Е Фэн, Вы никогда не входили в пространство тайной техники, так что, возможно, Вы не до конца понимаете ситуацию. Внутри пространства тайной техники бронзового ранга любой, кто способен достичь четвёртого этажа за шесть часов с первой попытки, должен быть в состоянии легко понять наследие, которое он выбрал. Те, у кого есть талант, могут даже добраться до четвёртого этажа меньше чем за шесть часов. Что касается достижения шестого этажа за шесть часов, то очень немногие гении когда-либо справлялись с этим подвигом, – с горькой улыбкой продолжила Феникс Дождя. – Однако среди группы Водяной Розы даже самый слабый из них достиг шестого этажа за шесть часов, в то время как остальные четверо достигли седьмого этажа…
Хотя она признавала, что Водяная Роза и другие были довольно талантливы, тот факт, что самый слабый из них достиг шестого этажа в течение шести часов, был чем-то, что она не могла принять.
Во всем Павильоне Дракона и Феникса количество людей, которым удалось достичь шестого этажа в пространстве бронзовой тайной техники за шесть часов, можно было пересчитать по пальцам одной руки. Каждый из этих людей был монстром, который уже достиг области домена. Но как же Водяная Роза и остальные?
Даже самые сильные из них достигли только области микровосприятия и даже не были близки к области текучей воды, не говоря уже о том, чтобы овладеть доменом.
Тем не менее выступления Водяной Розы и других были поразительными.
Она никогда бы не поверила, что кто-то может полагаться на свои собственные способности для достижения такого результата.
Единственная возможность, о которой могла думать Феникс Дождя, была Вода души, которую Ши Фэн дал девочкам перед тем, как они вошли.
– Так вот в чём проблема, – Ши Фэна осенило. – У меня всё ещё осталось немного Воды души. Но она слишком ценна. У меня сейчас не так много под рукой. Если хотите, я могу Вам её продать, но мне не нужны ни монеты, ни Магические кристаллы. Я хотел бы позаимствовать силу Павильона Дракона и Феникса, для помощи кое в чём. Как только задание будет выполнено, я передам вам десять бутылок Воды души.
Продажа Воды души была самой глупой вещью, которую он мог сделать.
Он не стал бы продавать воду, даже если бы кто-то предложил ему триста золотых за бутылку, не говоря уже о пятидесяти золотых. Чтобы сделать одну каплю Воды души требовалось сто душ. Это ограничивало производство Воды души. У него не хватало средств даже на членов собственной гильдии, не говоря уже о том, чтобы продавать их другим. Более того, если бы он массово производил Воду души, Шар души был бы открыт.
– Десять бутылок? – Феникс Дождя задумалась.
Десяти бутылок Воды души было недостаточно. Она даже не сможет обеспечить своих прямых подчинённых.
Однако, поразмыслив над этим вопросом, она нашла его разумным. Вода души могла улучшить понимание игрока и позволить ему достичь седьмого этажа Бронзового Храма в течение шести часов. Как такое сокровище может быть доступно в больших количествах?
Хотя бронзовая тайная техника была самой простой тайной техникой для изучения, всё же было чрезвычайно трудно завершить все девять этажей. Ни один игрок во всем Павильоне Дракона и Феникса не постиг всего набора боевых приемов бронзового ранга.
Однако, если она сможет добраться до Воды души, кто-нибудь в гильдии сможет.
Понимание боевой техники на седьмом этаже уже значительно повысило бы боевую мощь. Если бы кто-то полностью постиг полную бронзовую боевую технику, их боевая мощь взлетела бы.
– Могу я узнать, для чего Вы хотите использовать силу Павильона Дракона и Феникса? – спросила Феникс Дождя.
– Всё очень просто. Вам просто нужно помочь мне совершить набег на подземелье, – усмехнулся Ши Фэн.
– Совершить набег на подземелье? – Феникс Дождя смутилась: – У Нулевого Крыла уже есть так много экспертов. Разве их недостаточно?
У Нулевого Крыла действительно была обширная коллекция экспертов. Набег на командное подземелье сорок пятого уровня командой из ста человек, не должен быть проблемой. Хотя адский режим может быть сложным, как только команда достигнет сорок пятого уровня, даже это не должно представлять проблемы для Нулевого Крыла.
– Нет, их недостаточно. Я хочу одолжить по крайней мере сто человек, – сказал Ши Фэн, обдумав этот вопрос.
– Сто?! Вы пытаетесь совершить набег… – Феникс Дождя внезапно вспомнила о конкретном подземелье.
– Именно! Пятидесятый уровень, сверхмасштабное командное подземелье, Пылающие Руины! – Ши Фэн кивнул.
В Божественном Домене самыми большими командными подземельями до пятидесятого уровня были командные подземелья на сто человек. Однако после пятидесятого уровня открывались сверхмасштабные командные подземелья. Минимальное количество игроков, необходимое для входа в эти сверхмасштабные подземелья, составляло две сотни, а максимальное – пять сотен. Во всём Королевстве Звёзд и Луны было только одно командное подземелье пятидесятого уровня – Пылающие Руины.
Если он хотел превратить Город Каменного Леса в святую землю для игроков, то получить первую зачистку Пылающих Руин было крайне важно.
Различные крупные гильдии в Божественном Домене также готовились к таким подземельям.
Если бы кто-то мог получить первую зачистку адского режима командного подземелья пятидесятого уровня на сто человек, он получил бы трёхзвёздочный Ордер продвижения резиденции гильдии. Если бы кому-то удалось получить первую зачистку адского режима сверхмасштабного командного подземелья пятидесятого уровня, они могли бы получить Ордер перемещения городка.
Ордер перемещения городка был даже более ценным, чем Ордер строительства городка. Это позволяло игрокам перемещать город, которым они владели, в любое место, которое хотели
– Пылающие Руины? – Феникс Дождя глубоко задумалась, глядя на Ши Фэна. Через мгновение она сказала: – Хорошо, я Вам обещаю. Сообщите мне заранее, когда будете совершать набег на Пылающие Руины. Когда придёт время, я подготовлю необходимую рабочую силу. Однако сначала я скажу вот что. Вы должны знать, что смертная казнь в сверхмасштабном командном подземелье больше, чем в крупном командном подземелье. Если мы потерпим три поражения, я выведу своих людей. Я также не верну десять бутылок Воды души.
Сложность сверхмасштабного командного подземелья в нормальном режиме может соперничать с трудностью командного подземелья на сто человек в адском режиме. Хотя она не пыталась принизить Нулевое Крыло, она верила, что даже если Нулевое Крыло пошлёт команду из ста человек, состоящую полностью из игроков пятидесятого уровня, второго порядка, для них будет невозможно получить первую зачистку адского режима командного подземелья на сто человек пятидесятого уровня.
Она также не собиралась посылать своих экспертов на смерть.
– Это не будет проблемой, – без колебаний ответил Ши Фэн.
В прошлом различные крупные гильдии не придавали большого значения сверхмасштабным командным подземельям, потому что предметы, сбрасываемые в этих подземельях, были в основном такими же, как и те, что были получены в крупномасштабных командных подземельях на сто человек.
Вместо того, чтобы тратить время на набеги на более сложные сверхмасштабные командные подземелья, набеги на несколько крупномасштабных командных подземелий были гораздо более эффективными.
Тем не менее наверняка были некоторые игроки и команды, которые любили бросать вызов своим пределам.
В конце концов, после непрерывных усилий, команде удалось получить первую зачистку сверхмасштабного командного подземелья.
Тогда многие люди выражали свое презрение к этим людям. В конце концов, пока эти люди были заняты подавлением своих уровней и набегами на сверхбольшое командное подземелье пятидесятого уровня, основные игроки уже давно превысили их более чем на двадцать уровней. Даже если бы им удалось получить снаряжение высшего уровня из подземелья, такой огромный разрыв в уровнях сделал бы преимущество наличия такого снаряжения бессмысленным. Только эпические предметы будут иметь какую-либо ценность, но эпические предметы редко выпадают даже в сверхмасштабных командных подземельях. Следовательно, набег на такое подземелье просто не стоил усилий.
Однако никто и представить себе не мог, что из этих, казалось бы, никчёмный сверхмасштабных командных подземелий действительно можно получить Ордер перемещения городка.
Было общеизвестно, что захваченные игроками городки NPC имели фиксированные местоположения. Между тем, если бы кто-то хотел превратить базовый городок в настоящий город, ему пришлось бы вложить астрономическое количество ресурсов, а также много времени и усилий.
Если развитие даже одного городка уже было таким утомительным, можно было только представить, как хлопотно было бы развивать несколько городков.
Не говоря уже о том, что захваченные городки NPC в конечном итоге устареют. Возьмем, к примеру, Город Каменного Леса. Из-за расположения городка рядом с региональным подземельем, таким как Каменные Горы, он стал местом путешествий как для игроков, так и для гильдий.
Однако, как только основные игроки перейдут на пятидесятый уровень, они больше не смогут войти в региональное подземелье. Можно было только представить себе исход такой ситуации. В это время городок определённо потеряет свою популярность, и его развитие застопорится.
Даже при поддержке Боевой Арены было бы очень трудно сохранить городок живым. В конце концов, Магическая башня не была чем-то уникальным. По мере того, как игроки достигали более высоких уровней, различные крупные гильдии также могли получить её чертёж. К тому времени высокая плотность маны Города Каменного Леса уже не будет выделяться.
Более того, после того, как их NPC-городки устаревали, гильдии также должны были захватывать новые NPC-городки и начать цикл развития заново, инвестируя ещё одну значительную часть рабочей силы, ресурсов, времени, денег и так далее.
Таким образом, преимущество Ордера перемещения городка сразу же стало очевидным. С Ордером перемещения городка игроки могли перенести городок в любую точку той же страны, позволяя гильдиям сохранить свою тяжелую работу и объединить все свои ресурсы для развития нескольких избранных городков.
Тем не менее Ордер перемещения городка был уникальной наградой за получение первой зачистки сверхмасштабного командного подземелья. Как только сверхмасштабное командное подземелье было зачищено, независимо от того, сколько раз оно подвергалось набегам позже, оно больше не будет сбрасывать Ордер перемещения городка.
В настоящее время основные игроки приближались к пятидесятому уровню. Даже если независимые игроки из других королевств и империй узнают о существовании Города Каменного Леса, они будут учитывать этот аспект при рассмотрении вопроса о том, следует ли им мигрировать туда или нет.
Это также было причиной того, что, несмотря на то, что различные сверхдержавы сильно завидовали прибылям, которые получал Город Каменного Леса, они не делали никаких реальных шагов, чтобы забрать его.
Однако если бы Город Каменного Леса мог переместиться на карту, которая была бы ещё более подходящей для нынешних независимых игроков, его привлекательность определённо возросла бы экспоненциально. Более того, как только игроки узнают, что Город Каменного Леса способен постоянно перемещаться в соответствии с уровнем игроков, этот аспект станет фатальным притяжением для многих независимых экспертов.
В то время одно только количество Магических кристаллов Города Каменного Леса, которое можно будет грести через Боевую Арену, будет астрономическое.
Следовательно, Ши Фэн должен был получить Ордер перемещения городка любой ценой.
После чего Ши Фэн и Феникс Дождя подписали контракт. Он использовал бутылку Воды души в качестве залога с доставкой оставшихся девяти бутылок до завершения контракта.
Феникс Дождя не особенно возражала против этого. В конце концов, Вода души не имела определённого периода действия; она могла быть использована в любое время. Более того, скрижаль тайной техники Заклинания уже была использована один раз, так что ей придётся ждать месяц, прежде чем девушка сможет послать кого-нибудь ещё. К тому времени десять бутылок Воды души уже давно будут у неё в руках.
* * *
Внутри густого леса недалеко от Города Каменного Леса.
Из-за открытия транспортного маршрута в Город Каменного Леса, а также найма временных экипажей, количество игроков и торговцев NPC, направляющихся в Город Каменного Леса, значительно увеличилось. Прямо сейчас сам маршрут движения уже был частью пейзажа каменных гор.
В этот момент более сотни экипажей ехали через густой лес. Среди них были даже Передовые транспортные экипажи, которые совершенно отличались от временных, нанятых Нулевым Крылом. Между тем, все их пассажиры были очень высокого уровня, даже самый низкий среди них был сорокового уровня. Если бы их поместили в большую гильдию, все они были бы, по крайней мере, элитой.
– Вице-командир, эти люди слишком сильны. Мы должны дождаться следующей партии, – тихо предложил стоящему перед ним рейнджеру сорок второго уровня, несущему тёмно-золотой длинный лук, ассасин сорок первого уровня, одетый в серое, скрытый в густом лесу.
– Чёрт побери! Сколько групп уже было?! – в отчаянии воскликнул решительный человек с длинным луком. – Если бы я знал, что что-то подобное произойдёт, я бы поменялся местами охоты с гильдией Души Демона! Мы потеряем на этом целое состояние!
Различные тёмные гильдии, смешавшиеся в Городе Звёзд и Луны, уже подписали контракт с Небесным Погребением, заявив, что они отправят своих членов убивать игроков, действующих вокруг Города Каменного Леса, используя это как возможность нанести удар по развитию Города Каменного Леса.
Первоначально это должно было быть для них хорошей сделкой. В конце концов, множество независимых игроков и команд путешествовали в Город Каменного Леса и обратно. У них не было недостатка в добыче.
Однако всего час назад Город Каменного Леса внезапно сделал объявление, которое прямо нарушило работу их гильдии.
Город Каменного Леса показал, что он собирается заменить свои экипажи на лучшие, а также увеличить награды за турнир, проводимый на Боевой Арене.
На мини-турнирах, проходивших каждый день, каждый, кому удавалось стать чемпионом упомянутого турнира, получал в награду не только первоклассное оружие и снаряжение, но и Магические кристаллы и продвинутые Комплекты брони маны. Три лучших игрока получат аналогичные награды, за исключением продвинутого Комплекта брони маны. Но самое главное, что игроки, ставшие чемпионами мини-турнира, будут жить в отдельном номере на седьмом этаже Боевой Арены в течение десяти дней.
Боевая арена также будет проводить большой турнир раз в пятнадцать дней, и награды для чемпиона были ещё более потрясающими. Помимо возможности получить оружие, снаряжение и продвинутые Комплекты брони маны, чемпион будет иметь возможность получить боевую технику наследия, а также жить в частном номере на восьмом этаже, который также был верхним этажом Боевой Арены, в течение месяца. Тем временем пятерка лучших игроков также будет жить на восьмом этаже в течение месяца; качество оружия и экипировки, а также количество продвинутых комплектов брони маны будут варьироваться в зависимости от их ранга.
Кроме того, те, кто получил частный люкс, будут иметь полное управление своими собственными люксами. Пока у них есть деньги, они могут потратить несколько монет в Ассоциации Авантюристов и попросить ассоциацию построить магический массив в их номере, чтобы позволить им использовать свитки Возвращения для телепортации обратно в свою комнату. Это было совершенно новое преимущество. В прошлом комнаты сдавались игрокам только на время. Теперь, однако, игроки станут законными владельцами частных апартаментов на весь срок их пребывания.
Из-за введения этих нескольких факторов большое количество влиятельных независимых экспертов, которые изначально были лишь немного заинтересованы в переезде в Город Каменного Леса, сразу же приняли меры.
Такое развитие событий стало несчастьем тёмных игроков.
В конце концов, среди нескольких групп игроков, которые до сих пор входили в Город Каменного Леса, ни одна из них не должна была быть спровоцирована.
Город Звёзд и Луны.
Из-за появления Города Вечной Ночи Город Звёзд и Луны претерпевал трансформации практически каждый день в течение последних нескольких дней. Столица стала настолько процветающей, что можно было легко заметить игроков сорокового уровня, бродящих по ее главным улицам. Но теперь город суетился ещё больше, чем раньше.
Только игроки, приезжающие в Город Звёзд и Луны сейчас, были здесь не ради Города Вечной Ночи, а из-за Города Каменного Леса.
В то время как отличное оружие и снаряжение были действительно заманчивы, очарование боевых приемов было намного больше.
В списке экспертов Божественного Домена не было недостатка в экспертах, владеющих боевыми приемами. В списке даже были сведения о боевых приемах некоторых специалистов. Следовательно, боевые приемы не были чужды независимым игрокам и были тем, чему очень хотели научиться многие независимые эксперты.
Тем не менее боевые приёмы отличались от системных навыков, которые легко можно было получить в качестве награды за квест или в качестве добычи с монстров. Игроки должны были сами научиться этим приемам. Более того, боевые приёмы давались нелегко. Если только игрок не был основным членом большой гильдии, которая обладала наследием боевой техники, гильдия вообще не стала бы кого-то обучать.
Хотя можно было также имитировать боевые приемы истинных экспертов, просматривая боевые видео последних, в конечном счете, это была просто плохая имитация. Не понимая истинного смысла движений боевой техники, человек не сможет раскрыть истинный потенциал этой техники. И чем мощнее была боевая техника, тем труднее было бы понять её полностью.
Что же касается создания собственной боевой техники, то это было легче сказать, чем сделать.
Даже если у человека был кто-то, кто обучал его наследию боевой техники, изучение её полностью не было гарантировано. Между тем, создание совершенно новой боевой техники было тем, что могли сделать только гении среди гениев.
Следовательно, теперь, когда Нулевое Крыло публично объявило, что использует наследие боевой техники в качестве награды за турнир на Боевой Арене, как могли независимые игроки не поддаться искушению?
Не говоря уже о том, что помимо боевой техники, через турнир можно было бы также получить свой собственный дом. Если они установят магический массив в своих собственных домах, они смогут легко телепортироваться обратно в Город Каменного Леса, не тратя массу времени на путешествие в городок. При этом, даже если бы они прокачивались в совершенно другой стране, их скорость прокачки никак не пострадала бы. Напротив, они могли даже улучшить на Боевой Арене свою силу, убив двух зайцев одним выстрелом. С такими превосходными преимуществами даже игроки, работающие в другой стране, сочли бы целесообразным посетить Город Каменного Леса.
Тем временем в баре на втором этаже Зала Телепортации Города Звёзд и Луны несколько игроков в плащах наблюдали за ситуацией.
– Нулевое Крыло способные. Они даже умудрились придумать такой способ, щедро позволяя посторонним изучать боевые приёмы. Лидер, если мы и дальше будем позволять Нулевому Крылу развиваться подобным образом, мы будем нарушать приказы командира. Должны ли мы действовать сейчас? - спросила элегантная женщина-ассасин в плаще, с улыбкой глядя на утонченного мужчину-элементалиста перед собой.
Если бы Ши Фэн присутствовал здесь, он определенно счел бы этого элементалиста очень знакомым, так как этот элементалист был не кем иным, как Очищенным Клёном, одним из лучших экспертов Чуда.
– Нам действительно пора действовать. Эти бесполезные тёмные игроки не представляют никакой угрозы Нулевому Крылу. Поскольку прямо сейчас мы не можем найти верхний эшелон Нулевого Крыла, давайте вместо этого ударим по их элитным командам. Однако Город Каменного Леса по-прежнему остаётся для нас большой проблемой, так что давайте заставим остальных замаскироваться под темных игроков и охотиться на игроков, действующих вокруг городка. Когда придёт время, у этих скрытых экспертов Нулевого Крыла не будет другого выбора, кроме как раскрыть себя, – медленно сказал Очищенный Клён.
- А как насчёт супер-гильдий, которые обращают внимание на Нулевое Крыло? – спросила женщина-ассасин, бросив взгляд на нескольких игроков в плащах, присутствующих в зале первого этажа.
Выступление Нулевого Крыла на Тёмной Арене было слишком привлекательным. Особенно это касалось оружия и снаряжения, которыми располагала гильдия. Следовательно, сверхдержавы, нацеленные на предметы, которые носили эксперты Нулевого Крыла, определенно не ограничивались одним только Чудом. До сих пор они уже обнаружили три сверхдержавы, в дополнение ко многим первоклассным гильдиям, нацеленным на Нулевое Крыло. Однако для Чуда их единственными противниками по-прежнему оставались три сверхдержавы, поскольку первоклассные гильдии ничем не отличались от муравьёв.
- Не беспокойся о них. Чем больше, тем веселее. Когда придёт время, сольем им какую-нибудь информацию. В любом случае, мы не стремимся к оружию и снаряжению. Мы хотим только расформирования Нулевого Крыла, - Очищенный Клен беспечно рассмеялся.
Тысяча Миль уже ясно заявил, что ему нужны таланты Нулевого Крыла, а не предметы, которые они носят. Конечно, было бы хорошо, если бы они могли получить и их.
– Понятно. Я прикажу остальным немедленно принять меры, - женщина-ассасин кивнула, прежде чем активировать Стелс и исчезнуть из бара.
– Какая жалость. Гильдия выскочка, которая сумела подняться до этой точки, должна будет исчезнуть. Но вы сами виноваты, что вы слишком бросаетесь в глаза, - в глазах Очищенного Клёна, когда он изучал отчёты о Нулевом Крыле в своих руках, мелькнул намёк на жадность.
Различные сверхдержавы в Божественном Домене никогда не интересовались маленькими гильдиями. Они редко обращали внимание даже на первоклассные гильдии. В конце концов, эти гильдии были для них ничтожными существами. Для сверхдержавы было почти неслыханно использовать тактику убийства, чтобы иметь дело с такими гильдиями. Обычно они приберегали такие методы для других сверхдержав.
Однако на этот раз Нулевое Крыло по-настоящему разозлило Чудо.
Поскольку Нулевое Крыло проигнорировало их добрую волю, у них не было другого выбора, кроме как исключить его из Божественного Домена.
* * *
Как раз в тот момент, когда вопрос о Городе Каменного Леса вызвал переполох в Королевстве Звёзд и Луны, а также среди его соседей, сам Ши Фэн тайком прибыл в Край Моря.
Край Моря был похож на независимую империю. У него было очень мало контактов с королевствами и империями на главном континенте.
Первой причиной такой ситуации было большое расстояние, разделявшее их. Одна только телепортация с материка на Край Моря стоила пять золотых и двадцать серебряных с человека. Поэтому Ши Фэн был удивлён, когда столкнулся с Альянсом Свободы в Море Смерти. Конечно, существовал и другой способ передвижения, более дешёвый, но более трудоёмкий, чем телепортация, то есть полёт на летающем корабле. Можно было бы заплатить всего пять серебряных с человека, чтобы добраться от Края Моря до острова NPC, ближайшего к Морю Смерти, чуть более чем за тридцать часов. Однако многим людям не нравилось тратить столько времени на путешествия.
Вторая причина заключалась в различном отношении каждого региона к различным силам в Божественном Домене. На суше различные королевства и империи были абсолютно враждебны тёмным силам. С другой стороны, Край Моря в этом отношении сохранял нейтральную позицию. Поэтому к тёмным игрокам и обычным игрокам относились одинаково в городах NPC, расположенных в Крае Моря. Красным игрокам и тёмным игрокам не будет запрещен вход в города NPC, пока они не причинят в городах неприятностей. Можно сказать, что Край Моря был раем для тёмных игроков.
Третья причина заключалась в различном образе жизни игроков. Игроки, родившиеся в Крае Моря, сражались в морских битвах с самого начала игры. Если бы их внезапно послали сражаться с наземными монстрами, им было бы очень трудно адаптироваться. Аналогичная ситуация была и для наземных игроков. Поэтому игроки обеих сторон редко общались друг с другом. Только после того, как основные игроки достигнут сотого уровня, взаимодействие между этими двумя сторонами игроков начнёт увеличиваться.
Между тем город, в который Ши Фэн сейчас телепортировался, назывался Городом Голубого Нефрита, одним из двенадцати крупных городов, расположенных в пределах Края Моря. Это был также один из городов, находившихся под властью Альянса Свободы.
Стиль управления в Крае Моря отличался от стиля управления на главном континенте. Здесь не было понятия страны, скорее, система больше склонялась к городам-государствам. Каждый город был своим собственным королевством, и каждое королевство управляло большой морской зоной. Более того, в отличие от главного континента, где игроки не могли взять под контроль город NPC, независимо от того, сколько усилий они прилагали, здесь, в Крае Моря игроки могли захватить город NPC.
Другими словами, игроки могли стать городскими лордами в Крае Моря, гораздо легче, чем на материке, где игроки должны были основать свои собственные города и городки, если они хотели получить такой титул.
Как только Ши Фэн вышел из Зала Телепортации, его встретило лазурное небо. Под холмом, на котором стоял Зал Телепортации, он мог видеть различные корабли, пришвартованные вокруг острова. Также в порту было много игроков, которые кричали о наборе в команду.
– Команда ищет игроков сорокового уровня, чтобы охотиться на Гигантских бронированных зверей для квеста! У нас уже подготовлено четыре продвинутых Быстроходных катера! Только ветераны! Нубы, отойдите в сторону!
– Собираю отряд в Бухту Красного Рифа, чтобы фармить Красные кораллы! Уровень тридцать девять и ниже, не беспокоить!
– Воин щита сорок первого уровня ищет группу для Подводного Храма! У меня есть продвинутый катер!
– Флот направляется в Море Чёрного Тумана, чтобы фармить Магические кристаллы! У нас есть бронзовый Быстроходный катер, ведущий флот! В настоящее время нам всё ещё не хватает двух продвинутых Быстроходных катеров! Те, у кого есть продвинутые Быстроходные катера, быстро подавайте заявки!
…
Более четырёх тысяч игроков толпились в порту, собираясь в группы. Сцена напоминала оживленный рынок. Более того, в отличие от наземных игроков, игроки здесь придавали большее значение уровням и качеству Быстроходных катеров, которыми они обладали, а не боевым стандартам при формировании группы.
Пока у игрока есть продвинутый Быстроходный катер, он будет очень востребован командами. Владельцы Быстроходных катеров здесь были эквивалентом опытных игроков на суше. Если бы у кого-то был бронзовый Быстроходный катер, он был бы эквивалентом знаменитости и стал бы центром внимания.
"Конечно, здесь много игроков, которые владеют продвинутыми Быстроходными катерами", – с первого взгляда Ши Фэн обнаружил, что примерно десять процентов кораблей, пришвартованных в порту, состояли из продвинутых Быстроходных катеров. Напротив, в Империи Апокалипсиса редко можно было увидеть даже обычные Быстроходные катера, а тем более продвинутые.
Кроме того, помимо гораздо более высоких стандартов кораблей, игроки здесь также были значительно высокого уровня. Ши Фэн мог заметить множество игроков сорокового уровня, бродящих по улицам. На таком уровне игроки уже считались бы экспертами в Королевстве Звёзд и Луны. Здесь, однако, они были только средними.
Но, хотя игроки здесь были очень высокого уровня, местный бизнес был не очень развит. Когда Ши Фэн шёл по улицам города, он не заметил много магазинов, управляемых игроками. Было ещё меньше предметов, произведенных игроками. Вместо этого он увидел множество игроков, устанавливающих ларьки вдоль улиц. Ситуация здесь была совершенно иной, чем в городах NPC на главном континенте, которые запрещали игрокам случайным образом устанавливать палатки на улицах. На главном континенте, если игроки хотели продать предметы, которые у них были, они могли сделать это, только выкрикивая название своих продуктов. Лотки, с другой стороны, не требовали от игроков этого, так как они позволяли клиентам просматривать продукты продавца.
Осмотрев несколько десятков лотков, Ши Фэн заметил, что товары были либо предметами, сброшенными монстрами, либо собранными материалами. Там не было ни одного предмета, сделанного игроками мирных занятий.
"Конечно, развитие подклассов у морских игроков происходит гораздо медленнее", – Ши Фэн слабо улыбнулся.
В прошлом он практически всю свою карьеру провел в Божественном Домене, играя на суше. Следовательно, он не был особенно знаком с ситуацией в Крае Моря. Его знания состояли из общих сведений.
Более того, в прошлом, к тому времени, когда он прибыл в островные города Края Моря, многие из этих островных городов уже были развиты. Островные города тогда совершенно отличались от нынешнего обнищавшего города-государства перед ним. В конце концов, в море было гораздо больше ресурсов, чем на суше, многие из которых были уникальными. Таким образом, островные города NPC в прошлом процветали, и можно было увидеть всевозможные морские торговые флоты и роскошные магазины.
Однако, поразмыслив немного, он нашёл ситуацию разумной. В действительности развитие подклассов морских игроков шло не медленнее, чем на суше. Просто из-за эффекта бабочки, вызванного тем, что он рано развил подклассы в своей гильдии, игроки на главном континенте начали смещать своё внимание на подклассы намного раньше, чем морские игроки.
Пока Ши Фэн изучал цены на продукты в Голубом Нефритовом Городе, в деловом районе внезапно образовалась большая толпа. Многие игроки, которые видели эту сцену, показали возбужденные выражения на своих лицах, прежде чем быстро броситься в толпу.
Ши Фэну стало любопытно, что происходит.
– Скупаю фрагменты рун оптом! Каждый стек за шесть серебряных! Первый пришёл, первый обслужен!
В следующее мгновение из трёхэтажного магазина вышел слегка полноватый мужчина средних лет с маленькими усиками на лице и с улыбкой выкрикнул несколько слов.
Тут же в магазин хлынули окружающие игроки.
– Чёрт побери! Мы опять опоздали!
– Здесь слишком много конкурентов. Разве Дом Морей не может каждый день покупать немного больше фрагментов рун? Я уже жду здесь целый день, но всё ещё не успел продать свой запас.
– Тут уж ничего не поделаешь. Только Дом Морей готов купить эти фрагменты по высокой цене. Если мы продадим фрагменты торговцам NPC, мы получим только сорок медяков за стек.
– У меня уже собрано двадцать стеков. Если я смогу продать их все, то смогу получить один золотой, двадцать серебряных. На эти деньги я смогу купить себе хороший комплект снаряжения.
…
Через некоторое время толпа игроков, которые хлынули в магазин под названием "Дом Морей", вышла, большинство из них с разочарованными выражениями на лицах, очевидно, не сумев продать свои фрагменты рун.
"Фрагменты рун?" – Ши Фэн не мог не вспомнить о том, что касалось фрагментов рун. – "Кажется это предмет, сбрасываемый морскими монстрами. Сам по себе он бесполезен. Единственное его применение – синтез Кристаллов рун. Однако коэффициент синтеза крайне низок. Даже у мастеров-алхимиков вероятность успеха составила бы всего десять процентов. Может быть, Дом Морей пытается синтезировать Кристаллы рун?"
Кристалл рун был уникальным предметом для моря. Он был классифицирован как энергетический кристалл и был примерно похож на Магический кристалл. Только количество маны, хранящейся в двух типах кристаллов, было разным.
Количество маны, содержащейся в Магическом кристалле, было намного выше. Кристалл рун содержал примерно две трети количества маны Магического кристалла. Однако Кристалл рун не стоил и половины магического. В настоящее время Кристаллы рун должны продаваться по десять серебряных за штуку.
Причиной этого было гораздо меньший спектр применения Кристалла рун. Например, Кристаллы рун нельзя было использовать в Божественном Колизее.
Если бы нужно было указать на их полезность, то она должна была бы заключаться в обмене и производстве предметов.
В открытом море Кристаллы рун можно было обменять на множество предметов в Храме Бога Моря. Однако, поскольку Храм Бога Моря пополнялся только раз в неделю, количество предметов, которые можно было получить с помощью Кристаллов рун, было ограничено. Тем не менее то, что было доступно для обмена в Храме Бога Моря, было высокого качества. Иногда даже появлялись эпические предметы для обмена, хотя в настоящее время в игре не прошло много времени и вряд ли эпические предметы уже стали появляться.
Помимо эпических предметов, следующей лучшей вещью для обмена в Храме Бога Моря было зелье под названием Благословение Бога Моря.
За один флакон требовалось пять Кристаллов рун, что ставило цену зелья в пятьдесят серебряных.
В прошлом, не говоря уже о морских игроках, даже сухопутные игроки очень любили Благословение Бога Моря. Причина этого заключалась в том, что потребление зелья увеличивало не только все основные атрибуты игрока на десять процентов, но и все сопротивления на сто единиц в течение двенадцати часов. Более того, зелье не имело перезарядки, и его эффекты можно было сложить один раз.
Когда игрок потреблял два Благословения Бога Моря, все его основные атрибуты увеличивались на пятнадцать процентов, а сопротивление – на сто пятьдесят единиц в течение пятнадцати часов.
Чем дальше человек продвигался в игре, тем более важными становились факторы окружающей среды. Некоторые карты требовали, чтобы игроки обладали определенным сопротивлением для выживания. Эта система не позволит игрокам с недостаточным сопротивлением посещать многие специальные карты прокачки. Зелье, способное увеличить все сопротивления на сто единиц, могло позволить игрокам свободно посещать большинство локаций в Божественном Домене, не беспокоясь о факторах окружающей среды.
Однако, поскольку только ограниченное количество Благословения Бога Моря выставлялось на обмен каждую неделю, его фактическая стоимость на рынке была намного выше. В прошлом каждая бутылка продавалась примерно за два золотых. Более того, это была всего лишь цена в море. На суше каждая бутылка легко продавалась за три золотых.
"Точно! Почему я об этом не подумал? Я могу использовать эту возможность, чтобы сделать состояние!" – Ши Фэн вдруг вспомнил о Философском Камне.
Другим, возможно, придётся потратить много усилий на синтез Кристаллов рун, но у него был Философский Камень. Его успех в синтезе был намного выше, чем даже у гроссмейстеров-алхимиков.
Хотя у Ши Фэна были такие мысли, он не спешил собирать фрагменты рун.
Фрагмент рун был обычной каплей в море; следовательно, покупка большого объёма у игроков была бы простой задачей. Кроме того, его главной целью при посещении Края Моря на этот раз был не сбор Кристаллов рун, а Наследие Моря.
После чего Ши Фэн поспешил к месту встречи, о которой договорился с Бывшим Монархом.
* * *
В этот момент сотни игроков, одетых в снаряжение чистого золота, стояли на страже перед самым роскошным высококлассным рестораном в Городе Голубого Нефрита. Все эти игроки были по крайней мере сорок второго уровня, и просто стоя там, они оказывали чрезвычайно сильное давление на других. Прохожие лишь несколько раз посмотрели на этих игроков, прежде чем поспешить прочь, никто не осмеливался войти в этот ресторан.
Эти игроки, стоявшие на страже у входа, были членами Альянса Свободы, абсолютного повелителя Города Голубого Нефрита. В этом городе никто не осмеливался противостоять членам Альянса Свободы. В конце концов, если они спровоцируют Альянс Свободы, то больше не смогут оставаться в Городе Голубого Нефрита.
Тем временем на двадцать втором этаже, который также был верхним этажом ресторана "Голубой Нефрит", присутствовали все члены высшего эшелона Альянса Свободы. Даже командующие одиннадцатью флотами Альянса были сегодня здесь.
В этот момент красивая женщина, одетая в роскошную красную мантию мага, подошла к Бывшему Монарху и тихо произнесла:
– Командующий Монарх, наши независимые флоты будут зависеть от Вас в этом месяце. Если мы позволим этим сформированным гильдиями флотам превзойти нас, положение наших флотов в Альянсе определённо пострадает.
Хотя внешность этой женщины не была такой безупречной, как у Нежного Снега, она была единственной женщиной-командиром во всем Альянсе Свободы, Сотней Листьев.
В ответ Бывший Монарх просто молча кивнул.
На самом деле, он не до конца верил словам Сотни Листьев.
Тех, кто способен стать командующим флотом Альянса Свободы, определённо нельзя недооценивать. Не говоря уже о том, что флот Сотни Листьев быстро рос. Первоначально она и её флот присоединились к Альянсу Свободы как одиннадцатый флот. Теперь её флот был уже восьмым. Скорость совершенствования её флота была просто ошеломляющей.
Скорее всего, её флот вскоре достигнет ранга пятого или даже четвёртого флота, возможно, даже превзойдя его третий флот в один прекрасный день.
Однако слова Сотни Листьев тоже были отчасти верны. Если их флоты, сформированные независимыми командами, не проявят себя хорошо и не получат никакого наследия, их положение в Альянсе, несомненно, сильно пострадает.
Структура власти Альянса Свободы была очень сложной. Хотя это был союз, он состоял из одиннадцати групп, которые разделились на два основных лагеря: флоты, сформированные независимыми командами авантюристов, и флоты небольших гильдий.
Обычно два лагеря конкурировали за ресурсы, полученные Альянсом Свободы в целом.
Однако из-за того, что лагерь мелких гильдий сумел получить наследие в их предыдущей совместной экспедиции, в то время как независимый лагерь не получил ничего, положение независимого лагеря значительно ухудшилось. Если независимые флоты не смогут уменьшить неравенство во время этой экспедиции, их положение определенно ухудшится при следующем распределении прибыли.
– Я слышала, что второй флот и четвёртый флот объединили свои силы и даже сумели привлечь на свою сторону довольно много влиятельных специалистов. Как только мы войдём в тайную землю, Вам придётся помочь восьмому флоту, командующий Монарх, – сказала Сотня Листьев, бросив взгляд на нескольких человек, сидящих напротив неё. Эти люди были не кем иным, как командирами второго и четвёртого флотов и экспертами, которых они наняли, чтобы помочь им на этот раз. Однако, поскольку эти эксперты были одеты в черные плащи, она не могла определить их личности.
– Командир Сотня, Вы шутите. Как только мы войдём в тайную землю, я боюсь, что именно мы будем полагаться на вашу помощь. Я слышал, что командир Сотня сумела на этот раз воспользоваться помощью супер-гильдии Священного Храма. Я думаю, что даже если бы мы объединили силы всего Альянса Свободы, у нас не было бы ни единого шанса против Священного Храма, – сказал Бывший Монарх, переводя взгляд на женщину, стоящую рядом с Сотней Листьев. Хотя женщина скрывала свою личность под черным плащом, аура, которую она излучала, не вызывала смеха.
Он чувствовал такую ауру только на Острове Демонов.
Более того, его недавнее путешествие к Морю Смерти просветило его о многих вещах: о том, что Божественный Домен огромен, и что различные сверхдержавы Божественного Домена чрезвычайно могущественны. Они были гораздо сильнее, чем он себе представлял. Он понял это, просто наблюдая за битвой на Острове Демонов. Когда он и его товарищи выступили против членов Цветка Семи Грехов, они были совершенно бессильны отомстить.
И всё же теперь, каким-то неведомым образом, Сотне Листьев действительно удалось получить помощь от супер-гильдии Священного Храма. В следующем рейтинге флотов флот, которым командовала Сотня Листьев, скорее всего, займёт второе место из одиннадцати флотов Альянса Свободы.
Что касается получения первого места, то это вряд ли случится.
Причиной этого был командующий первым флотом, который был человеком, который лично сформировал Альянс Свободы. Первый флот также являлся первым, кто получил Наследие Моря. Даже сейчас Бывшему Монарху ещё предстояло раскрыть личность таинственного сторонника, поддерживающего первый флот.
Как раз в тот момент, когда Бывший Монарх и Сотня Листьев беседовали друг с другом, командующий вторым флотом, Идентичное Лето, и командующий четвёртым флотом, Небесный Паук, тоже болтали между собой, но с насмешками на лицах.
– Ха-ха-ха! Монарх, вот дурак! Он действительно отправился в Море Смерти и получил повреждения всех четырёх своих бронзовых Быстроходных катеров! Даже сейчас катера ещё не полностью отремонтированы. Теперь третий флот больше не представляет для нас угрозы. Единственная оставшаяся проблема – это первый и восьмой флоты, – засмеялся Идентичное Лето, глядя на Бывшего Монарха.
– Священный Храм будет неприятным врагом. Мало того, что это супер-гильдия, но в отличие от других супер-гильдий, Священный Храм также очень рано начал развивать свои военно-морские силы. Когда дело доходит до военно-морской мощи гильдии, даже весь наш Альянс Свободы вместе взятый не будет соответствовать, – сказал Небесный Паук, качая головой.
В ответ Идентичное Лето бросил взгляд на женщину, сидевшую рядом с Сотней Листьев, и пренебрежительно произнёс:
– Хотя Сотня Листьев сумела заручиться помощью Священного Храма, Священный Храм не может одолжить ей всю свою силу. Самое большее, она получит лишь небольшую часть. С теми картами, которые мы подготовили, мы легко справимся с восьмым флотом. После этого наши два флота определенно закрепят позиции первого и второго флотов и будут править Городом Небесного Океана.
Альянс Свободы занимал в общей сложности три крупных города NPC в Крае Моря: Город Голубого Нефрита, Город Белого Воя и Город Небесного Океана. Что касается Города Морских Драконов, то он не считался крупным городом, а только небольшим городом, расположенным на определенном острове. Он был ценен просто потому, что давал доступ к тайной земле, которая содержала наследие. С точки зрения общей стоимости, Город Морских Драконов стоил гораздо меньше, чем три крупных города.
Более того, в каждом из трех крупных городов насчитывалось более восьми миллионов игроков. Среди них население Города Небесного Океана было самым высоким, с более чем двенадцатью миллионами игроков, базирующихся там. Он уже мог соперничать со столицей обычной империи.
Если бы их два флота смогли заполучить Город Небесного Океана, то богатство, которое они могли бы накопить, значительно превзошло бы богатство крупных гильдий, занимающих империи на суше. В конце концов, в отличие от гильдий на суше, которые просто жили в городах NPC, морские игроки, подобные им, полностью контролировали свои города.
В элегантном зале у всех командиров Альянса Свободы были свои планы. Все они были полны уверенности в том, что на этот раз получат Наследие Моря.
Как раз в тот момент, когда различные командиры разговаривали друг с другом, женщина-элементалистка Голубая Радость повела Ши Фэна в зал.
Хотя внешность Ши Фэна не была особенно заметной, так как он выглядел точно так же, как и многие другие игроки в плащах в зале, он всё ещё привлекал всеобщее внимание.
– Этот человек пришёл с Голубой Радостью. Он должен быть экспертом, нанятым Монархом для помощи?
– Конечно же, Монарх пришёл подготовленным.
– Но почему здесь только один человек?
Различные командиры флотов начали тихо обсуждать Ши Фэна, глядя на мечника, идущего к Монарху.
Тот факт, что Бывшему Монарху удалось стать командующим третьим флотом Альянса Свободы, показал, что его личная сила была экстраординарной. В противном случае другие флоты давно бы уже догнали его флот.
Однако видя, что Бывший Монарх пригласил только одного помощника, все смутились.
– Похоже, на этот раз Монарх действительно просчитался.
В отличие от предыдущего раза, когда различные командующие флотом не пригласили на помощь ни одного чужака, на этот раз они все набрали много помощников для экспедиции. Даже самые низкоранговые из них пригласили более десяти человек, в то время как некоторые пригласили более сорока.
– Брат Е Фэн, на этот раз ты пришёл один? – тихо спросил Бывший Монарх, чувствуя себя очень озадаченным, когда посмотрел на идущего к нему Ши Фэна.
Хотя он и пригласил Ши Фэна, он никогда не говорил, что только один Ши Фэн может присоединиться. В конце концов, чем больше людей возьмут под контроль катер, тем больше энергии он сможет показать. Способность Быстроходного катера выдерживать атаки монстров также улучшится с большим количеством игроков на борту. Следовательно, в Божественном Домене, чем больше игроков может вместить корабль, тем сильнее он будет.
На самом деле, он даже зарезервировал тридцать слотов специально для Ши Фэна. Несмотря на это, Ши Фэн пришел сам.
– Все остальные заняты, поэтому я не потрудился привести их сюда, – объяснил Ши Фэн.
В настоящее время большинство экспертов Нулевого Крыла всё ещё застряли в бою внутри низшего легендарного сундука с сокровищами. Только часть из них вышла, и те, кто это сделал, были заняты тем, что руководили группами экспертов, чтобы фармить оружие и снаряжение. В конце концов, Нулевое Крыло в настоящее время массово набирало новых членов и остро нуждалось в экипировке. Тем временем Водяная Роза и остальные находились внутри пространства тайной техники и не собирались выходить в ближайшее время.
Вместо того, чтобы привести с собой группу элитных членов, было гораздо лучше позволить другим спутникам Монарха, которые были гораздо более привычны к морской войне, войти в руины.
Бывший Монарх лишился дара речи от слов Ши Фэна. Он чувствовал, что Ши Фэн недооценивает конкуренцию за Наследие.
Хотя он мог бы поручить своим подчиненным занять недостающие места, их координация с Ши Фэном не была бы особенно хорошей, поскольку ни одна из сторон не имела большого понимания друг друга.
* * *
Тем временем, пока Бывший Монарх беседовал с Ши Фэном, Сотня Листьев, сидевшая неподалеку, пристально смотрела на Ши Фэна, и шок отразился на её безупречном белом лице. Однако Сотня Листьев очень быстро скрыла эту свою реакцию.
– Сотня, в этом человеке есть что-то странное? – тихо спросила женщина в плаще, сидевшая рядом с Сотней Листьев.
– Он тот человек, которого я ищу, – сказала Сотня Листьев, и в её глазах появился намёк на волнение, когда её губы слегка изогнулись.
Услышав слова Сотни Листьев, женщина в плаще повернулась, чтобы посмотреть на Ши Фэна, и удивленно воскликнула:
– Как это возможно? Бог Демон послал приказ о восстановлении каждому тёмному игроку в Божественном Домене. Как мог человек, держащий Шар души, появиться перед нами так легко?
– Я тоже не могу в это поверить. Однако Кристалл обнаружения, на покупку которого я потратила три тысячи Магических кристаллов, не может ошибаться. Пока Шар души находится в пределах тридцати метров от меня, Кристалл обнаружения автоматически почувствует его. Более того, я уже использовала обнаружение на нем и уже подтвердила, что Шар души действительно находится на теле этого человека, – Сотня Листьев усмехнулась. – Я никогда не думала, что смогу так быстро встретиться с человеком, держащим Шар души. Я слишком везучая.
– Так когда же мы начнем действовать? – спросила женщина в плаще.
– Не нужно спешить. У нас будет много возможностей, как только мы войдём в тайную землю, – сказала Сотня Листьев, махнув рукой. – Пусть Скорпион тайно присматривает за ними.
Как только игроки попадут в тайную землю, они не смогут покинуть её в течение определённого периода. В то время для Ши Фэна не останется спасения.
– Хорошо, я немедленно сообщу Скорпиону, – женщина в плаще кивнула.
Если бы сейчас Бывший Монарх услышал разговор между Сотней Листьев и женщиной в плаще, он определённо был бы шокирован. В конце концов, судя по тому, как эти двое разговаривали друг с другом, женщина в плаще из Священного Храма больше походила на подчинённую Сотни Листьев, чем на партнёра.
Однако вскоре после того, как все заговорили о Ши Фэне, весь зал снова замолчал, так как им уже почти пора было отправляться в Город Морских Драконов.
В этот момент в зал вошёл утончённый мужчина средних лет, одетый в белые одежды. За ним шли двое крепких мужчин – рейнджер сорок третьего уровня с тёмно-серым длинным луком на плече и рыцарь-хранитель сорок третьего уровня с массивным белым костяным щитом на спине.
Эти двое легко могли бы занять первое место в рейтинге любой империи в Божественном Домене. Не говоря уже о том, что и лук, и щит, которые несли эти двое мужчин, в настоящее время излучали эпический эффект свечения. Двое мужчин, вошедших в зал, выглядели очень подозрительно.
– Поскольку все уже собрались, давайте начнём, – неторопливо сказал утончённый мужчина средних лет, окинув взглядом всех присутствующих в зале. – Как обычно, мой первый флот отправит сто членов, в то время как другие флоты отправят девяносто членов каждый в общей сложности тысячу членов. Если нет возражений, мы начнём прямо сейчас.
Хотя голос мужчины звучал мягко, никто из присутствующих не осмеливался смотреть на него сверху вниз.
В конце концов, этот утончённый человек был не кем иным, как основателем Альянса Свободы. Он также был командующим нынешним первым флотом, Тихой Энтропией.
Никто из присутствующих командиров ничего не сказал в ответ. Вместо этого каждый из них достал фрагмент скрижали, в то время как Тихая Энтропия достал два фрагмента скрижали.
Когда все присутствующие объединили свои фрагменты скрижали, они образовали полную круглую скрижаль с вырезанным на ней древним магическим массивом, и в тот момент, когда скрижаль была собрана, в воздухе постепенно появился пространственный портал.
Когда Тихая Энтропия увидел, что пространственный портал стабилизировался, он забрал свои два фрагмента и сказал:
– Хорошо, все, входите в соответствии с рангами ваших флотов.
После чего другие командиры также убрали свои фрагменты скрижалей и вошли в пространственный портал вместе со своими флотами в упорядоченной процессии.
Первыми вошли сто членов первого флота, за ними последовали девяносто членов второго флота и так далее. После того, как тысячный игрок вошёл в пространственный портал, портал исчез из зала.
* * *
В тот момент, когда Ши Фэн вошёл в тайную землю, прежде чем он смог даже увидеть, куда его перенесли, звук системного уведомления достиг его ушей:
Система: Вы вошли в тайную землю под Городом Морских Драконов. Вам не разрешается покидать это место раньше, чем пройдет шесть часов. По прошествии десяти часов вы будете автоматически переведены из тайной земли.
Когда системное уведомление подошло к концу, Ши Фэн, наконец, смог ясно увидеть свое окружение.
Сейчас он стоял посреди огромной пещеры, окружённой чернильно-чёрным озером. Более того, над озером висел туман. Он едва различал проходы в дальнем конце пещеры.
Пока Ши Фэн был занят наблюдением за окружающей обстановкой, члены Альянса Свободы начали организованно выпускать свои корабли в озеро.
Даже самый слабый из выпущенных кораблей был продвинутым Быстроходным катером. Было также много бронзовых Быстроходных катеров, которые первоначально были очень редки во внешнем мире. Это было удивительное зрелище.
Тайная земля не накладывала никаких ограничений на количество кораблей, которые могли быть доставлены. Однако появление более ста двадцати кораблей на озере немедленно спровоцировало бы массированную атаку монстров. Только после того, как эти монстры уничтожат лишние корабли, они уйдут. Таким образом, различные флоты Альянса Свободы договорились, что каждый флот может привести максимум десять кораблей каждый. Любой флот, пойманный с большим количеством кораблей, чем было согласовано, лишился бы права войти в тайную землю в будущем. Более того, поскольку все подписали контракт, согласившись на этот пункт, не было никакой возможности избежать наказания, если они нарушат своё слово.
В этот момент женщина в плаще, стоявшая рядом с Сотней Листьев, украдкой наблюдала за Ши Фэном вдалеке и тихо спросила:
– Сотня, должны ли мы действовать сейчас?
– Скорпион, возьми с собой группу и найди возможность нанести удар. Не нападай, пока не будешь абсолютно уверен в успехе, – Сотня Листьев кивнула.
После входа в тайную землю, кроме начальной точки, не будет много мест, где их различные флоты встретятся друг с другом. Только те, кто решил пойти по тому же пути наследия, могли снова встретиться в точке отдыха, где игроки могли избежать преследования монстров, расположенных в середине каждого пути наследия. Кроме этих двух мест, не было никакой другой возможности нанести удар по Ши Фэну.
Поэтому время до того, как различные флоты определят путь, по которому они пойдут, будет идеальным временем для нанесения удара.
Хотя нападение на Ши Фэна также означало бы разрыв всех дружеских отношений с Бывшим Монархом, она была готова принять эту потерю, чтобы завершить квест Бога Демона.
– Группу? Есть ли в этом необходимость? Он всего лишь один человек. Одного меня достаточно, чтобы убить его, – презрительно сказал ассасин в чёрном, бросив взгляд на Ши Фэна.
Он был пиковым экспертом, которого Священный Храм послал тайно защищать Сотню Листьев.
Он также был пиковым ассасином, известным практически всем во внешнем мире, поскольку он занимал шестьдесят девятое место в списке экспертов Божественного Домена. Во всём Божественном Домене число пиковых экспертов, способных остановить его Убийство, можно было пересчитать по пальцам обеих рук.
Убить незнакомого мальчишку было бы для него проще простого. Не было никакой необходимости мобилизовывать всю группу безопасности.
Чтобы обеспечить безопасность Сотни Листьев, шесть членов группы безопасности обычно по очереди её защищали. Более того, даже самый слабый из них находился в полушаге от области текучей воды, в то время как большинство из них были в области текучей воды.
То, что все шестеро займутся случайным ребёнком, было для них сродни унижению.
В это время остальные пять членов группы безопасности также кивнули в знак согласия со словами Скорпиона. Уже одно то, что их лидер группы будет действовать, можно было считать переоценкой способностей Ши Фэна. В конце концов, ни один человек во всем Крае Моря не мог остановить тактику Убийства их лидера.
– Осторожность не повредит. Этот квест очень важен для меня. Если я добьюсь успеха, то, возможно, смогу совершенствоваться дальше, – сказала Сотня Листьев чрезвычайно строгим тоном.
Скорпион и остальные немедленно вздрогнули, когда мощное давление омыло их тела.
Между тем, только Скорпион и члены группы безопасности чувствовали это давление, поскольку оно было вызвано не разницей в силе, а разницей в статусе.
– Я понял, – поспешно сказал Скорпион, понимая всю серьёзность ситуации.
Остальные члены группы безопасности тоже быстро закивали, не осмеливаясь произнести больше ни слова.
После чего Скорпион и остальные активировали Стелс и приблизились к Ши Фэну с разных сторон, явно намереваясь сформировать окружение, которое не даст Ши Фэну возможности уйти живым.
Как раз в тот момент, когда Скорпион и остальные постепенно сокращали расстояние до своей цели, Ши Фэн выпустил Быстроходный катер Стремительный Дракон.
В тот момент, когда появился Быстроходный катер Стремительный Дракон, буря всколыхнула ранее мирные воды, в воде образовался массивный вихрь. Вся пещера затряслась, как будто в любой момент могла рухнуть.
– Что происходит?! – все автоматически насторожились.
Вся тайная земля содрогнулась от опасности. Не было ничего необычного в том, что одна-единственная ошибка приводила к смерти. Теперь, когда в пещере произошло такое огромное волнение, как все могли не чувствовать страха?
– Посмотрите на далёкий грот, – вдруг крикнул рейнджер с хорошим зрением.
Все тут же повернулись и посмотрели на грот вдалеке.
В этот момент сильные порывы ветра разогнали туман, заполнивший грот. Хотя ситуация внутри грота была не совсем ясной, все могли видеть, что произошло.
Пещера, из которой первоначально выходили двенадцать гротов, была дополнена ещё одним, застав всех врасплох. Между тем вход в этот грот был чрезвычайно велик.
– Что?! Как это может быть?! – эта сцена стала для всех огромным потрясением.
Альянс Свободы уже провёл своё исследование ситуации внутри тайной земли.
Он имел в общей сложности двенадцать путей наследия, и каждый вход, ведущий к этим путям, отличался по размеру. Дорожки были разделены на три группы: с входами диаметром двадцать метров, диаметром тридцать метров и диаметром пятьдесят метров. Чем больше был вход в тропу, тем больше опасности можно было встретить внутри этой тропы – к такому выводу Альянс Свободы пришёл после своей последней экспедиции, потому что каждый флот, который входил в тропы пятидесятого диаметра, не смог ступить во внутреннюю область этих троп. С другой стороны, Первый флот, избравший путь диаметром двадцать метров, сумел пройти весь путь до конца.
Между тем, новый вход, который появился, имел диаметр не менее ста метров. Он легко мог вместить четыре быстроходных катера, движущихся параллельно.
– Как это возможно?! В прошлый раз, когда мы были здесь, такой тропы не было! – Бывший Монарх с противоречивым выражением лица уставился на массивный грот.
Его реакция была вызвана тем, что этот новый грот мог быть величайшей тайной Земли Морских Драконов. Только он не знал, следует ли ему выбирать этот путь или нет, потому что само собой разумеется, что этот путь, несомненно, был самым опасным. Тем не менее если он не вступит на этот путь, другого шанса сделать это в следующей экспедиции может и не представиться. Ведь во время его последнего визита сюда ничего подобного не происходило. Было неясно, появится ли этот грот снова в следующей экспедиции или нет.
"Шанс! Ха-ха-ха! Наш шанс пришёл!" – Идентичное Лето был внутренне в восторге от этой ситуации. Отправив личное сообщение Небесному Пауку, он сказал:
– Это наш шанс! Если мы получим самое сильное наследие в тайной Земле Морских Драконов, независимо от того, сколько раз Энтропия и другие войдут в это место, они никогда не смогут конкурировать с нами за Город Небесного Океана!
– Но я боюсь, что трудности с его завоеванием будут весьма значительными, – несколько обеспокоенно сказал Небесный Паук, командующий четвертым флотом.
– А чего тут бояться? Не забывай, у нас всё ещё есть кое-что, – беспечно произнес тождественный Лето, – Если мы не попробуем сейчас, в будущем у нас может не быть другого шанса.
Сказав это, Идентичное Лето достал стеклянную бутылку и тут же принялся читать заклинание.
Внезапно на поверхности воды появился Маленький парусник с двумя главными парусами. Перед огромными размерами парусника даже бронзовый Быстроходный катер ничем не отличался от маленькой гребной лодки.
– Это козырная карта Лета? – у других командиров флота отвисла челюсть, когда они увидели Маленький парусник.
До сих пор не было никаких известий о том, что у кого-то есть Маленький парусник.
Бывший Монарх и Сотня Листьев, стоявшие поодаль, нахмурились, увидев эту сцену, и их лица стали несколько мрачными.
Маленький парусник находился на совершенно ином уровне, чем Быстроходный катер. Если Быстроходный катер можно было считать пулеметом, то Маленький парусник был сродни танку. Последний мог полностью подавить первого. Маленький парусник мог бы даже легко противостоять великому морскому монстру ранга Лорда. Причина этого заключалась в том, что парусник мог вместить гораздо больше пассажиров.
– Ха-ха-ха! Мы пойдём вперёд! – как только Маленький парусник был отпущен, Идентичное Лето и его команда немедленно поднялись на борт и без колебаний бросились к самому большому гроту.
Хотя Маленький парусник, который у них имелся, был всего лишь обычного ранга, его скорость не была чем-то таким, за чем Быстроходные катера могли угнаться. Более того, он мог вместить до ста пассажиров одновременно, что позволяло им перевозить много МТ, чтобы танковать урон от Боссов. После включения восьми бронзовых Быстроходных катеров, которыми обладали их второй и четвертый флоты, прямо сейчас они определенно были самым сильным флотом во всем Альянсе Свободы.
– Как и ожидалось от Лета. Его подготовка действительно удивительна, – рассмеялся Тихая Энтропия. Затем он достал из сумки стеклянную бутылку и тоже начал читать.
В мгновение ока перед всеми появился ещё один Маленький парусник. Командующий одиннадцатым флотом без колебаний поднялся на борт парусника вместе с Тихой Энтропией. Затем Маленький парусник быстро погналась за флотом Лета. Между тем, с точки зрения силы, флот Тихой Энтропии был ещё сильнее, поскольку у него было в общей сложности девять бронзовых Быстроходных катеров.
Командиры других флотов были ошеломлены.
Хотя они знали, что высокопоставленные флоты скрывали большую часть своей силы, они никогда не подозревали, что эти флоты скрывали так много.
– Тихая Энтропия! Идентичное Лето! – глаза Сотни Листьев были полны гнева, когда она смотрела на два Маленьких парусника, исчезавших в самом большом гроте.
Первоначально она планировала стать первым флотом Альянса Свободы в этой экспедиции. Но теперь эти двое разрушили планы девушки.
– Сотня, Бывший Монарх и другие тоже начинают двигаться, – сказала женщина в плаще, указывая на Ши Фэна и остальных, чьи корабли уже направлялись к самому большому гроту.
– Они что, сошли с ума? – Сотня Листьев была полна замешательства, когда посмотрела на пять Быстроходных катеров, стремительно двигающихся к самому большому гроту.
– Сотня, что нам теперь делать? Погоня? – спросила женщина в плаще у Сотни Листьев, наблюдая, как Быстроходные катера уплывают.
Они планировали отправиться в путь после того, как отряд Скорпиона убьет Ши Фэна, но ничего подобного не ожидали.
– Конечно в погоню! Мы не можем позволить им опередить нас!
Сотня Листьев нахмурилась. Она неохотно достала из сумки чёрную как смоль хрустальную бутылку.
В отличие от других, которые произносили заклинание, чтобы освободить свои корабли, Сотня Листьев бросила чёрную бутылку в воду.
Плюх![П.П либо бульк)]
Когда хрустальная бутылка погрузилась в воду, на поверхности появился внушительный массив чёрной магии. Из магического массива появился покрытый магическими узорами Маленький парусник, даже больше, чем у Тихой Энтропии и Идентичного Лета.
После того, как члены восьмого флота поднялись на борт, десятый флот присоединился к ним на этом маленьком паруснике. Было ясно, что восьмой и десятый флоты согласились сотрудничать.
Остальные командующие флотом горько улыбнулись, увидев это.
– Мы не можем конкурировать с ними. Разрыв слишком велик.
Различные флоты намеревались побороться за третье место в Альянсе Свободы. Однако, увидев один Маленький парусник за другим, они потеряли мужество сделать это. Даже получение Наследия Моря из других гротов не изменит исхода.
"Волшебная бутылка?" – Ши Фэн был несколько удивлён, увидев Маленький парусник, появившуюся из внушительного магического массива. Фундамент Священного Храма действительно впечатляет.
Волшебная бутылка могла содержать несметное количество предметов. Стоимость бутылки менялась в зависимости от содержащихся в ней предметов. Например, если в Волшебной бутылке хранился Маленький парусник, то она легко могла стоить несколько тысяч золотых. Это было потому, что Волшебные бутылки не падали с монстров. Это были сокровища, которые можно было получить, только совершая набеги на древние руины.
Однако у Волшебных бутылок был один фатальный недостаток: они были одноразовыми предметами.
– Сотню Листьев нельзя недооценивать. Она действительно получила Маленький парусник без чьего-либо ведома. Брат Е Фэн, давай выберем другой грот. Мы не можем конкурировать с ними.[П.П:И снова это фигня,а да,вопрос хотите маты в тексте но вмеру]
Наблюдая за приближающимся флотом Сотни Листьев, Бывший Монарх усомнился в идее состязаться за величайшее наследие в тайной Земле Морских Драконов. Даже если бы у них был мифриловый катер Ши Фэна, это была бы пустая трата времени.
Более того, теперь, когда Сотня Листьев также вошла в самый большой грот, их третий флот не имел конкурентов в других гротах. Они могли бы получить наследие гораздо легче.
Взглянув на Тихую Энтропию и остальных, которые уже вошли в самый большой грот, Ши Фэн кивнул и сказал:
– Согласно нашему предыдущему соглашению, первое наследие, которое мы получим, принадлежит вам, а второе – мне. Какой грот выбрать?
– Это... – Бывший Монарх заколебался.
Если бы у него был выбор, он никогда бы добровольно не отказался от величайшего наследия тайной Земли Морских Драконов. Однако при таком сильном соперничестве в одном гроте было неизвестно, сможет ли он вообще получить наследие.
Он пребывал в нерешительности.
– Почему бы нам не попробовать? Если мы решим, что это невозможно, мы можем отказаться от самого большого грота, – решил Монарх, обдумав этот вопрос дальше.
– Так не пойдёт. Если вы потратите слишком много времени, прежде чем отправиться в другой грот, что будет с моим наследием? Почему бы нам не сделать это? Мы разделим время пополам. Каждый из нас будет командовать флотом в течение пяти часов. Мы сохраним урожай, который получим во время нашего командования. Если мы это сделаем, я не возражаю, если вы захотите присоединиться к соревнованию в самом большом гроте, – сказал Ши Фэн, покачав головой. Он был здесь не в качестве свободного рабочего.
Увидев ситуацию своими глазами, он больше не интересовался Наследием Моря.
Он вспомнил кое-что о Наследии Моря Альянса Свободы.
В прошлом одной из причин, по которой Альянс Свободы мог беспрепятственно передвигаться по морям Божественного Домена, было большое количество игроков, получивших Наследие Моря. Даже различные супер-гильдии избегали провоцировать Альянс без веской причины. Другой причиной была древняя книга Погоды Тихой Энтропии.
Игрок, владеющий древней книгой Погоды, мог управлять погодой в определенной местности. При использовании в морском бою, можно было бы предложить их стороне абсолютное экологическое преимущество.
Ходили слухи, что Тихая Энтропия получил древнюю книгу Погоды, когда он получил Наследие Бога Моря.
Альянс Свободы получил своё Наследие Моря от тайной Земли Морских Драконов. Приняв во внимание информацию, которую передал ему Монарх о тайной земле, нетрудно было определить, что Тихая Энтропия получил Наследие Бога Моря здесь. В прошлом Наследие Бога Моря было известно, как одно из четырех великих Наследий Моря.
Теперь, когда появилось самое сильное наследие в тайной земле, древняя книга Погоды также будет доступна.
Хотя он мог игнорировать Наследие Бога Моря, древняя книга Погоды была чрезвычайно важной вещью. При использовании в морском бою это было стратегическое оружие.
– Всё в порядке. Однако мы разделим наше время с четырех до шести. Я получаю шесть часов. Позже я использую один час, чтобы проверить воду. Если это действительно невозможно, мы переключимся на другие гроты. Это также даст вам возможность изучить сложность самого большого грота, – сказал Монарх.
– Хорошо, тогда давайте сделаем это, – улыбнулся Ши Фэн, прежде чем вынуть контракт.
После чего они обновили контракт. Бывший Монарх облегчённо вздохнул и быстро направил флот в самый большой грот.
На самом деле, гроты тайной земли были порталами, которые должны были переносить игроков в другое пространство.
Когда корабли третьего флота вошли в самый большой грот, после нескольких минут дрейфа по сильному течению флот покинул грот и оказался перед массивным островом. На острове был белый песчаный пляж и лазурно-голубое небо над ним. Это было похоже на рай.
Этот остров был не чем иным, как их местом отдыха.
Напротив этого рая ждал другой остров. В отличие от первого острова, небо над вторым было затянуто темными грозовыми тучами. Можно было также увидеть множество огромных морских монстров, бродящих по острову. Вот где скрывалось наследие.
Флоты Тихой Энтропии и Идентичного Лета уже вступили в бой с этими морскими монстрами.
– Почему здесь так много морских монстров?! – Бывший Монарх был потрясён, когда увидел этих тварей.
Флоты Тихой Энтропии и Идентичного Лета противостояли более чем двадцати морским монстрам. Эти морские монстры выглядели как морские черепахи, но в отличие от обычных морских черепах, из голов этих монстров рос длинный рог. Их тела также испускали дуги синего электричества, и все их атаки использовали молнии. Их атаки были не только очень быстрыми, но и обладали огромной разрушительной силой.
[Зверь громового рога] (Морской монстр, лорд)
Уровень: 51
НР: 35 000 000/35 000 000
Хотя Флоты Тихой Энтропии и Идентичного Лета имели по Маленькому паруснику, их корабли страдали от такого количества Зверей громового рога. Если бы не их Маленькие парусники, принявшие на себя основную тяжесть атак, они бы уже были уничтожены.
Бывший Монарх побледнел при этом зрелище.
У Быстроходных катеров не было никаких шансов против этих монстров. Третий флот даже не смог добраться до острова. Если они не могут попасть на остров, то как они должны получить наследие?
В тайной Земле Морских Драконов всё Наследие находилось в центре Острова Наследия в конце каждого грота. Роль кораблей состояла в том, чтобы перевозить игроков через препятствия на пути к Острову Наследия. Однако, с таким количеством морских монстров во внешнем периметре, можно было только представить, сколько морских монстров ждало их вокруг Острова Наследия…
– Они очень быстро передвигаются, – в этот момент Сотня Листьев тоже появилась из грота. Когда она увидела продолжающуюся битву, она просто улыбнулась и сказала: – Похоже, этому Наследию суждено стать моим!
В следующее мгновение Маленький парусник и бронзовые Быстроходные катера флота Сотни Листьев рассекли воду по направлению к Острову Наследия, минуя Зверей громового рога.
– Руааар!
Когда флот Сотни Листьев вошёл во внешний периметр, большая группа Зверей громового рога прорвалась через поверхность воды, атакуя флот Сотни Листьев.
Пэн… Пэн… Пэн…
Серия молниеносных ударов обрушилась на флот. Однако Маленький парусник Сотни Листьев не выказывал никаких намерений уклоняться от атак. Вместо этого он двинулся вперед.
Когда удары молнии были в тридцати метрах от Маленького Парусника, они рассеялись в ничто, как будто они столкнулись с невидимым барьером, который сводил на нет магические атаки.
В короткий миг флот Сотни Листьев прорвал блокаду и вошёл во внутренний периметр…
– Они так легко справились? – Бывший Монарх разинул рот, глядя на флот Сотни Листьев, проходящий мимо внешнего периметра.
Хотя внешний периметр был невелик, оставалось ещё примерно пять тысяч метров, чтобы добраться до внутреннего периметра. Пересечь такое расстояние, выдерживая атаки более двадцати Зверей громового рога, было легче сказать, чем сделать.
Даже флот Тихой Энтропии ещё не преодолел половину расстояния и уже потерял четырёх игроков. Было ясно, что флот Тихой Энтропии потеряет более двадцати человек к тому времени, как они достигнут внутреннего периметра.
Конечно, флот Тихой Энтропии мог бы использовать другой метод, который принес бы меньше потерь, постепенно убивая Зверей громового рога. Однако убийство морских монстров займет много времени. Между тем, у них было всего десять часов внутри тайной Земли Морских Драконов. Если они потеряют один или два часа на внешнем периметре, им придется потратить ещё больше времени на внутреннем. К тому времени, когда они доберутся до Острова Наследия, у них уже не будет времени на поиски наследия.
Видя, как флот Сотни Листьев входит во внутренний периметр, Идентичное Лето забеспокоился.
Наследие на острове получалось в порядке живой очереди. Чем скорее они доберутся до острова, тем выше будут их шансы получить наследие.
– Все МТ, по очереди активируйте свои спасательные навыки! Мы пробиваем себе дорогу! – скомандовал Идентичное Лето, стиснув зубы.
Группа из шести МТ защищала палубу Маленького парусника от штурма, принимая на себя атаки Зверей громового рога. Корабль уничтожал всех монстров на своём пути пушечным огнём.
Сторона Тихой Энтропии чувствовала себя намного лучше, чем другой флот. Тихая Энтропия использовал защитный магический свиток третьего порядка, чтобы выдерживать атаки лордов пятьдесят первого уровня.
К тому времени, как оба флота достигли внутреннего периметра, разница между Флотами Тихой Энтропии и Идентичного Лета была очевидна с первого взгляда. Флот Тихой Энтропии почти никого не потерял. С другой стороны, флот Идентичного Лета потерял семнадцать игроков, причём пять из них были МТ. Игроки, которые умерли, автоматически воскреснут на острове отдыха. Они не смогут присоединиться к основным силам, и им придётся ждать, пока их товарищи заберут их или их отправит с секретного острова, как только закончится время.
К счастью, смертная казнь в тайной земле была похожа на казнь в подземельях. Следовательно, игроки, которые умрут, потеряют лишь небольшую часть своего опыта.
– Командир, мы всё ещё ждём? – спросила Голубая Радость Бывшего Монарха, в её глазах мелькнуло беспокойство. Было очевидно, что она не слишком оптимистично оценивает их шансы прорваться за внешний периметр.
– Забудь об этом. Это слишком сложно. Нам незачем тратить здесь прочность наших Быстроходных катеров, – сказал Бывший Монарх, глубоко вздохнув. В конце концов, он решил отказаться от величайшего наследия, поскольку эта область была гораздо более сложной, чем он себе представлял. С такой мощью флота у них не было никаких надежд добраться до Острова Наследия.
– Погоди, – вдруг сказал Ши Фэн. – Если ты действительно хочешь добраться до острова, то у нас ещё есть выбор.
В то время как Звери громового рога были ужасны, наблюдая за ними в течение некоторого времени, Ши Фэн мог сказать, что большинство атак лордов были магическими. Другим, возможно, было бы трудно защититься от магических атак, но для Ши Фэна это была простая задача.
– Брат Е Фэн, у тебя есть план? – с любопытством спросил Бывший Монарх.
Эти Звери громового рога были чрезвычайно быстры. Даже бронзовые Быстроходные катера не могли обогнать их. Если бы их окружили, они были бы совершенно беспомощны. Им понадобится Маленький парусник, чтобы проложить путь.
– Я привлеку внимание этих морских монстров, пока ваши Быстроходные катера используют возможность пройти мимо них, – объяснил Ши Фэн.
Бывший Монарх был удивлён словами Ши Фэна. Он никогда не думал, что Ши Фэн добровольно пожертвует своим катером в качестве приманки. Однако, поскольку Ши Фэн был готов сделать это, он не стал бы возражать.
Тем временем Сотня Листьев и остальные, которые в данный момент отдыхали на краю внутреннего периметра, заметили флот Бывшего Монарха, мчащийся к внешнему периметру.
– Они переоценивают себя, – усмехнулся Лето, – Неужели они действительно надеются пройти мимо Зверей громового рога без Маленького парусника, открывающего путь?
– Неужели им действительно нужно тратить здесь время? – Сотня Листьев закатила глаза, наблюдая за Бывшим Монархом.
Не было никакого способа починить свой корабль внутри тайной Земли Морских Драконов. Если бы Звери громового рога бомбардировали флот Бывшего Монарха, даже с игроками, разделяющими урон, прочность Быстроходных катеров быстро истощилась бы. Как только прочность корабля достигнет нуля, он станет бесполезным. Даже если флот Бывшего Монарха уцелеет со своими Быстроходными катерами и направится к другим гротам, их шансы получить наследие уменьшатся из-за потерянной прочности.
Хотя, если посмотреть на это с другой точки зрения, тот факт, что Бывший Монарх и другие были готовы попытаться достичь этого Острова Наследия, принёс пользу Сотне Листьев. Таким образом, у неё будет возможность убить Ши Фэна и завершить квест Бога Демона.
В это время Ши Фэн направил Быстроходный катер Стремительный Дракон к внешнему периметру.
Звери громового рога тут же вынырнули из воды, один за другим, быстро окружив Быстроходный катер Стремительный Дракон. В то же время, когда они готовились к атаке, в их рогах собралось электричество.
Однако Ши Фэн не обращал никакого внимания на этих монстров, продолжая двигаться к группе морских монстров перед собой.
Увидев многочисленные дуги молний, устремившихся к нему, Ши Фэн активировал магический барьер, сделав Быстроходный катер Стремительного Дракона невосприимчивым к магическому урону и уменьшив физический урон, который он получал, на шестьдесят процентов в течение десяти секунд.
После блокирования атак Быстроходный катер Стремительный Дракон прибыл перед группой Зверей громового рога, позволив морским монстрам окружить его.
– Всё кончено… – Бывший Монарх не мог сдержать вздоха.
Если массивные Звери громового рога окружат Быстроходный катер, надежды на спасение не будет.
– Какой дурак! Он зря пожертвовал катером! – Идентичное Лето рассмеялся.
В прошлом он всегда считал Бывшего Монарха своим соперником. В конце концов, эти двое сражались долгое время, и этот человек причинил ему много неприятностей. Но теперь Бывший Монарх больше не представлял угрозы. Его единственными соперниками теперь были Тихая Энтропия и Сотня Листьев.
По мере того как вокруг Быстроходного катера Стремительный Дракон собиралось все больше Зверей громового рога, вероятность того, что Ши Фэн прорвется сквозь окружение, становилась все меньше и меньше.
Однако вместо беспокойства на лице Ши Фэна появилась улыбка.
"Самое время сделать шаг!" – Ши Фэн наблюдал за своим окружением и заметил, что практически восемьдесят процентов Зверей громового рога собрались вокруг него.
Энергетический импульс!
Пушка Дракона!
Внезапно синяя рябь распространилась от Быстроходного катера Стремительного Дракона, парализуя окружающих Зверей громового рога. В то же время чёрно-белый луч выстрелил из носа Быстроходного катера Стремительный Дракон.
В следующее мгновение три Зверя громового рога, преградившие путь мифриловому Быстроходному катеру, были отброшены назад. В то же время три лорда потеряли более двух миллионов НР каждый. Поверхность воды прогнулась под мощью черного луча. Внезапно перед Быстроходным катером Стремительный Дракон открылась пустая тропа.
Ши Фэн активировал Ускорение, увеличив скорость движения Быстроходного катера Стремительный Дракон на сто процентов. Прежде чем Звери громового рога успели среагировать, Быстроходный катер Стремительный Дракон уже вырвался из окружения и направился к внутреннему периметру.
Тем временем Бывший Монарх и остальные рванули по воде к внутреннему периметру с другого направления.
Поскольку только пять Зверей громового рога преследовали группу Монарха из четырёх бронзовых Быстроходных катеров, они смогли уйти с минимальными повреждениями, а прочность их Быстроходных катеров лишь немного снизилась. Что же касается оставшихся морских монстров, преследующих Быстроходный катер Стремительный Дракон, то из-за парализации их скорость передвижения снизилась менее чем наполовину от первоначальной. В результате расстояние между ними и мифриловым катером стремительно увеличивалось. К тому времени, как эффект паралича прошёл, Быстроходный катер Стремительный Дракон был уже в трёхстах метрах. К тому времени все, что могли сделать Звери громового рога, это наблюдать, как Быстроходный катер Стремительный Дракона входит во внутренний периметр.
– Да какого ранга этот катер? – Сотня Листьев моргнула в изумлении, когда её взгляд проследил за невредимым Быстроходным катером Стремительный Дракон.
– Значит, это и есть тот самый эксперт, которого завербовал Монарх? Неплохо, – производительность Быстроходного катера Стремительный Дракон удивила и Идентичное Лето. Главная пушка катера была достаточно сильна, чтобы бросить трёх Зверей громового рога. Даже его Маленький парусник не был способен на такой подвиг. – Однако дальше они не продвинутся. Они никогда не доберутся до острова.
Слова Лета заслужили одобрение окружающих.
Разница между трудностью внутреннего и внешнего периметра была подобна разнице между небом и землёй. Хотя во внутреннем периметре приходилось сталкиваться с меньшим количеством морских монстров, эти монстры были явно сильнее. Более того, условие пересечения внутреннего периметра было иным.
Войдя во внутренний периметр, они заметили магический барьер вокруг Острова Наследия. Было очевидно, что они должны были убить морских монстров-хранителей, прежде чем они смогут причалить. Однако морские монстры, охранявшие внутренний периметр, включали одного морского монстра пятьдесят пятого уровня класса короля и двух великих лордов. Без Маленького парусника было просто невозможно победить такую мощную силу.
– Какая жалость, брат Монарх. Даже если ты доберешься сюда, все будет напрасно. Без Маленького парусника вы обречены оставаться во внутреннем периметре, – рассмеялся Лето. – Но не переживай, вы, по крайней мере, займёте седьмое место. Только вы больше не сможете пользоваться большой верфью.
Когда Бывший Монарх заметил, что флоты Тихой Энтропии сражаются с морским чудовищем пятьдесят пятого уровня королевского класса, его челюсть отвисла, а руки опустились.
Морской монстр королевского класса, охранявший внутренний периметр, был намного сильнее того, с которым они сражались раньше. То был всего лишь великий лорд, в то время как этот был величайшим лордом. Более того, нынешний был ещё более высокого уровня…
Мифриловый Быстроходный катер Стремительный Дракон Ши Фэна никогда не сможет его танковать. Кроме того, морского монстра королевского класса сопровождали два морских монстра ранга великого лорда.
– Кто сказал, что у нас нет Маленького парусника? – неожиданно спросил Ши Фэн.
– У вас есть Маленький парусник?
Идентичное Лето уставился на Ши Фэна так, словно тот рассказал самую смешную шутку в мире. Хотя Идентичное Лето больше ничего не сказал, в его глазах несомненно отражалось призрение.
Другие члены Альянса Свободы ухмыльнулись словам Ши Фэна.
– Этот сопляк точно умеет хвастаться. Даже наш Священный Храм до недавнего времени не имел Маленького парусника. Как может независимая команда авантюристов, не имеющая никакого опыта, иметь его? – женщина в плаще из Священного Храма тихо усмехнулась.
Священный Храм был одной из супер-гильдий, которая начала развивать свою военно-морскую мощь в начале игры, но даже сейчас она нашла только волшебную бутылку, содержащую Маленький парусник, а не настоящий Маленький парусник. Они добыли эту волшебную бутылку из древних руин в Крае Моря. Ради этой волшебной бутылки Священный Храм пожертвовал десятками экспертов и тысячами представителей элиты.
Что же касается Тихой Энтропии и Идентичного Лета, то, хотя оба они приобрели Маленький парусник благодаря удаче, они также имели поддержку могущественных покровителей. Сила, поддерживающая Тихую Энтропию, в частности, была достаточно сильна, чтобы даже Священный Храм избегал случайно провоцировать ее.
Бывший Монарх был просто независимым игроком с большой индивидуальной силой. Команда морских авантюристов, которую он сформировал, не имела поддержки какой-либо крупной державы. Это было чудо, что он привёл свою команду к тому, чтобы стать третьим флотом Альянса Свободы. Получить Маленький парусник для Бывшего Монарха было невозможно.
– Брат Е Фэн, у тебя действительно есть Маленький парусник? – Бывший Монарх в шоке уставился на мечника.
Он уже исследовал Нулевое Крыло и узнал, что гильдия не обладает какой-либо особой морской мощью. Гильдия даже не начала развивать свои военно-морские силы. Всё это время Нулевое Крыло сосредоточилось на конкуренции с различными крупными гильдиями на суше.
Сам факт, что у Нулевого Крыла был мифриловый катер, был поразительным.
Даже сейчас ни у кого во всём Альянсе Свободы не было мифрилового катера.
Голубая Радость, стоявшая рядом, изумленно заморгала. Она задавалась вопросом, не сделал ли Ши Фэн просто заявление, чтобы спасти третий флот от унижения.
– Убедитесь, как увидите, – сказал Ши Фэн, оглядываясь вокруг. Он ясно чувствовал сомнение и презрение, с которыми все на него смотрели. Затем он достал из сумки изящную хрустальную бутылку и начал читать заклинание.
С каждым стихом, из хрустальной бутылки выходил черный туман, окутывая большую часть морской воды перед Быстроходным катером Стремительный Дракон. Внезапно перед этими игроками появилась серебряная парусная лодка. Этот серебряный парусник был не меньше того парусника, который Сотня Листьев вызвала с помощью волшебной бутылки. Более того, каждый дюйм серебряного парусника украшали магические руны. На первый взгляд было очевидно, что серебряный парусник был более высокого ранга, чем обычные парусники, вызванные Тихой Энтропией и Идентичным Летом.
Этот Маленький парусник был не чем иным, как бронзовым Парусник Один Рог, который он получил от морского монстра класса короля, которого он ранее убил.
– Невозможно!
– Когда это Маленькие парусники стали так распространены?!
Все были ошеломлены. Никто из них не мог поверить своим глазам.
– Кто же этот человек? – Сотня Листьев перевела взгляд на Ши Фэна, когда увидела Парусник Один Рог.
Во-первых, этот человек заслужил награду от Бога Демона. Затем он показал очень высокоранговый Быстроходный катер. Теперь он показал Маленький парусник. Если бы кто-то заявил, что этого человека не поддерживает крупная держава, она бы не поверила.
– Я действительно недооценил тебя, Монарх. Я никогда не думал, что вы наймете такого эксперта. Однако вы никогда не доберётесь до острова. В конце концов, прохождение теста внутреннего периметра зависит от силы, – фыркнул Идентичное Лето. Затем он направил свой парусник к Острову Наследия, чтобы бросить вызов морским монстрам внутреннего периметра.
Флот Бывшего Монарха мог бы пересечь внешний периметр с какой-нибудь хитростью, но внутренний периметр требовал, чтобы они столкнулись с совместными атаками морского монстра ранга величайшего лорда класса короля, и двух великих лордов. Без победы над этими чудовищами им не позволят причалить к острову.
Хотя флот Монарха теперь имел Маленький парусник, недостаток флота все еще был очевиден – флоту не хватало людей.
Третьему флоту было разрешено привести только девяносто членов в тайную землю, в то время как флоты Идентичного Лета, Тихой Энтропии и Сотни Листьев имели более ста человек. Они не только могли использовать свои Маленькие парусники, которые могли вместить сто пассажиров, в полной мере, но у них также были дополнительные люди, чтобы управлять несколькими бронзовыми Быстроходными катерами. С другой стороны, флот Монарха не имел даже достаточного количества игроков, чтобы по максимуму использовать свой Маленький парусник. Как мог флот Бывшего Монарха победить морского монстра класса короля?
В то же время члены третьего флота с восхищением смотрели на Ши Фэна.
– Брат Е Фэн, спасибо тебе, правда. Однако я все равно намерен отказаться от этого грота, – Бывший Монарх был чрезвычайно благодарен Ши Фэну. На самом деле, Ши Фэн мог легко решить не помогать ему. В конце концов, оба уже договорились, что будут определять урожай друг друга по времени. Однако, когда Бывший Монарх увидел морского монстра класса короля вдалеке, он решил сдаться.
[Волшебный кит] (морской монстр, класс короля, величайший лорд)
Уровень: 55
НР: 200 000 000/200 000 000
[Бритвенная акула] (морской монстр, класс короля, великий лорд)
Уровень: 55
НР: 80 000 000/80 000 000
Видя статистику этих морских монстров, даже такой морской эксперт, как Бывший Монарх, чувствовал себя бессильным. Только один великий лорд Бритвенныая акула уже был трудным противником, не говоря уже о двух и Волшебном ките. Без десятков Быстроходных катеров, атакующих одновременно, было практически невозможно победить всех трех морских монстров.
Тем временем флоты Идентичного Лета, Тихой Энтропии и Сотни Листьев имели некоторую надежду на победу, поскольку каждый из них имел около семи или восьми бронзовых Быстроходных катеров в помощь.
Например, Маленький парусник Тихой Энтропии в настоящее время танковал Волшебного кита, в то время как два других бронзовых Быстроходных катера разбирались с Бритвенными акулами. Что касается оставшихся катеров, то они сосредоточили огонь на Бритвенныйх акулах. Хотя каждый бронзовый Быстроходный катер наносил только около двадцати тысяч единиц урона, общий урон от шести или семи бронзовых Быстроходных катеров всё ещё превосходил боевое восстановление морских монстров. Это был лишь вопрос времени, когда Быстроходные катера разберутся с двумя Бритвенными акулами. Как только с этими двумя морскими монстрами будет покончено, флот Тихой Энтропии медленно, но верно уничтожит здоровье Волшебного кита.
С другой стороны, они не могли даже использовать максимальную боевую мощь своего Маленького парусника. Как они собирались уничтожить здоровье морских монстров?
Поэтому, вместо того чтобы тратить время здесь, было бы более полезно исследовать другие гроты. С силой их флота у них не возникнет никаких проблем с получением двух наследий.
– Брат Монарх, раз уж ты хочешь сдаться, почему бы тебе не позволить мне командовать флотом в течение первых четырёх часов? – спросил Ши Фэн.
Решение Монарха не особенно удивило его. В конце концов, оценка боевой мощи противника была основой того, чтобы быть экспертом. Если бы Бывший Монарх не мог сделать даже этого, он вообще не стал бы экспертом.
Только оценка Монарха немного отличалась от его собственной.
– Брат Е Фэн, неужели есть причина тратить здесь время впустую? – Бывший Монарх не мог понять, что происходит в голове Ши Фэна. Было уже ясно, что у них нет никакой надежды на победу, но этот мечник настоял на том, чтобы прыгнуть в пасть смерти. Однако, когда Бывший Монарх увидел решимость в глазах Ши Фэна, у него не было другого выбора, кроме как кивнуть, сказав: – Следующие четыре часа мы будем следовать твоим приказам. Как только эти четыре часа истекут, мы немедленно отправимся.
После чего обе стороны ещё раз продлили контракт. Следующие четыре часа третий флот будет находиться под командованием Ши Фэна.
Не найдя ничего плохого в контракте, Ши Фэн с удовлетворением его спрятал.
– Пойдём, – Ши Фэн улыбнулся далекому Волшебному киту.
Другие могли и не знать о мощи Парусника Один Рог, но он знал. В то время как морские монстры класса короля были довольно сильны, бронзовый парусник также нельзя было недооценивать.
После чего Ши Фэн распределил задачи между членами третьего флота. Быстроходный катер Стремительный Дракон и один из бронзовых Быстроходных катеров имели экипаж из двадцати человек каждый, в то время как каждый из оставшихся трёх бронзовых Быстроходных катеров имел группу из шести человек. Остальные члены флота поднимутся на борт Парусника Один Рог и разберутся с Волшебным китом.
– Это безумие. У нас будет только тридцать два человека на нашем сильнейшем корабле? Как мы будем сдерживать Волшебного кита?
Когда Бывший Монарх и другие увидели распределение Ши Фэна, они были сбиты с толку. У других флотов было по три полных отряда МТ, разделяя урон Волшебного кита. Эти флоты также имели других членов экипажа на своих Маленьких парусниках, разделяющих урон. Только тогда они смогут минимизировать ущерб своим парусником. В противном случае, прежде чем их флоты прикончат хотя бы одна Бритвенная акула, их парусники явятся на дежурство в шкафчик Дэви Джонса.
Однако Ши Фэн настоял на такой расстановке, и Бывшему Монарху ничего не оставалось, как согласиться. В конце концов, Ши Фэн теперь обладал властью над флотом. Более того, парусник принадлежал Ши Фэну.
Когда Парусник Один Рог приблизился к острову, из воды вынырнули Волшебный кит и две Бритвенных акулы. Их массивные фигуры напоминали большие горы, закрывая от глаз Остров Наследия.
– Начали! – Ши Фэн выстрелил из Пушки грома в Волшебного кита.
– Сотня, дальность атаки этого Волшебного кита слишком велика. Такими темпами нас вы*бут. Нам нужно использовать магические свитки, – сказала женщина в плаще из Священного Храма, хмуро глядя на оставшуюся прочность их парусника.
Бритвенные акулы были всего лишь великими лордами. Более того, их навыки были однообразны, что делало их атаки легкими для уклонения. Бронзовых Быстроходных катеров было более чем достаточно, чтобы справиться с Бритвеннымиакулами. Проблема была в Волшебном ките. Хотя величайший лорд был неуклюжим и медлительным, и его атаки не были особенно сложными, он все еще оставался сильным противником.
Помимо безжалостных ударов головой, основными атаками Волшебного кита были Ледяной метеорит и Ледяной дождь. Бросая Ледяной метеорит, Волшебный кит обрушивал вниз призванный массивный ледяной шар. Даже с шестью МТ, разделяющими урон атаки, все шесть потеряют более двух третей своего здоровья. Кроме того, величайший лорд использовал Ледяной метеорит часто. Только когда все восемнадцать МТ блокировали по очереди, они могли не отставать от атак. Бремя на целителей также было огромным, поскольку одна ошибка могла означать конец для партии МТ.
Однако это была не самая большая проблема команды. Ледяной дождь Волшебного кита лишил всех дара речи.
Когда Волшебный кит кастовал такой дождь, с неба падали бесчисленные сосульки. Хотя каждая сосулька наносила только около десяти тысяч единиц урона и могла быть легко заблокирована любым игроком, они не могли угнаться за тем, сколько сосулек бомбардировало их корабли. Можно сказать, что этот навык специально нацелен на корабли. К тому времени, как закончится Ледяной дождь, их Маленький парусник потеряет примерно три или четыре единицы прочности.
Если бы они продолжили эту битву на истощение, прочность их Маленького парусника в семьсот единиц давно бы достигла дна, прежде чем они смогли бы сбрить двести миллионов НР. Волшебного кита.
– Конечно, морской монстр класса короля – невыёbышеый противник, – Сотня Листьев нахмурилась, наблюдая, как в небе формируется очередная партия сосулек. Затем она сказала женщине в плаще: – Используй свиток призыва третьего порядка. Пусть призванное существо разфигачит часть урона от дождя сосулек.
Женщина в плаще кивнула, прежде чем достать свиток призыва третьего порядка и произнести заклинание.
С призванным существом третьего порядка, разделяющим урон, Маленький парусник терял только одно очко прочности к тому времени, когда навык Ледяного дождя заканчивался.
В то же самое время женщина в плаще перенаправила часть пушечных атак парусника на одну из отдаленных Бритвенных акул, помогая бронзовым Быстроходным катерам сократить здоровье великого лорда.
В результате восемьдесят миллионов НР Бритвенных акул уменьшались с видимой скоростью.
Девяносто пять процентов... Девяносто четыре процента... Девяносто три процента...
– Сотня, Бывший Монарх и другие, кажется, принимают меры, – пока женщина в плаще управляла призванным существом, она заметила, что Парусник Один Рог движется все глубже во внутренний периметр, и в её груди появилось странное чувство.
Флот Монарха состоял всего из девяноста человек. Даже с Маленьким парусником такой маленькой команды было недостаточно, чтобы победить Волшебного кита. Это должен знать любой эксперт своего дела, не говоря уже о таком командующем флотом, как Бывший Монарх.
– Они действительно продвигаются вперёд? – Сотня Листьев взглянула на Ши Фэна, стоявшего на борту Парусника Один Рог. Улыбаясь, она пробормотала: – Какой ебну*ый человек.
Она была очень хорошо знакома с Бывшим Монархом. В то время как индивидуальные боевые стандарты Монарха не были особенно высокими, его лидерские способности и оценка сильных сторон монстров были первоклассными. Он никогда бы не прошёл на такой риск. Единственная возможность заключалась в том, что Ши Фэн убедил его сделать это.
Тихая Энтропия и Идентичное Лето тоже заметили приближение Парусника Один Рог.
– Они не сдаются? – презрительно спросил Идентичное Лето, – Хочу позырить, как долго они смогут продержаться.
В настоящее время его флот едва удерживал свои позиции против трех монстров-хранителей. Он все еще не знал, сможет ли его команда убить Волшебного кита. Но в случае флота Бывшего Монарха, просто убить двух Бритвенных акул было бы огромной проблемой.
Пока эти мысли проносились в головах командиров, из носа Парусника Один Рог вырвался золотой луч и ударил в толстую шкуру Волшебного кита.
Хуяк!
Когда он ударил, золотой луч вырезал небольшую рану на боку Волшебного кита, голубая кровь пролилась в воду.
– Как он может обладать такой силой?! – Сотня Листьев была потрясена.
Независимо от того, сколько раз её Маленький парусник атаковала Волшебного кита, они забирали только часть здоровья величайшего лорда. Атаки парусника не могли причинить сколько-нибудь существенного вреда такому монстру.
– Откуда у этого парусника такая мощная пушка? Она была модифицирована? – Идентичное Лето уставился на рану на теле Волшебного кита.
В Божественном Домене ни один корабль не был статичным. Все они могут быть изменены. Только существовал предел тому, насколько корабль мог быть модифицирован и усилен, поскольку строительные материалы корабля являлись ограничивающим фактором.
Кроме того, было очень трудно модифицировать и усилить корабль. Задача требовала от игроков мирных занятий значительно более высокого ранга. Чтобы модифицировать корабль, нужно было также рискнуть снизить его качество или вообще уничтожить. Поэтому даже сейчас никто не осмеливался модифицировать свои драгоценные корабли.
– Ааарроооооо! – взбешённый, Волшебный кит яростно взмахнул хвостовым плавником и устремился к Паруснику Один Рог.
Две Бритвенные акулы последовали за Волшебным китом.
"Пушечный огонь бронзового Маленького парусника действительно охуенное", – Ши Фэн был очень доволен таким исходом. Увидев, что Волшебный кит и Бритвенныхе акулы подплывают ближе, он активировал Удар грома, самый сильный навык Парусника Один Рог. Эта атака была во много раз сильнее, чем Пушка Дракона Быстроходного катера Стремительный Дракон.
Сразу же несколько змей золотых молний рванули вперёд, нанося разрушительный урон области в пятьсот на тридцать метров впереди Парусника Один Рог.
Когда золотые змеи молний скользнули к Волшебному киту и Бритвенным акулам, три морских монстрова проявили намек на страх, пытаясь избежать приближающейся атаки. К сожалению, Удар грома не был пушечным огнём. Скорее, это была магическая атака, направленная из магического массива. Это было во много раз быстрее пушечного огня. Дуги золотых молний в мгновение ока пересекли несколько сотен метров.
Бум… Бум… Бум…
Когда золотая молния пронеслась мимо Волшебного кита и Бритвенных акул бритв, все три морских монстрова закричали в мучении. Волшебный кит и Бритвенныхе акулы были в плачевном состоянии. Волшебный кит был покрыт ранами, свежая голубая кровь окрашивала воду. Над его головой появился урон в размере более девятисот тысяч единиц. Что же касается Бритвенных акул, то многие участки их тел были выжжены до черноты. Два великих лорда явно получили серьёзные ранения, значительно повлиявшие на их боевую мощь. Каждый из них потерял более двух миллионов НР в атаке.
Мощь Удара грома ошеломила всех присутствующих.
– Бл.... Охуеть!
Наблюдающие игроки инстинктивно отказывались принимать эту реальность.
Они жили в Крае Моря на протяжении всей своей карьеры в Божественном Домене. Они потеряли счет тому, сколько раз сражались с морскими монстрами. Таким образом, их понимание моря занимало вершину Божественного Домена. Однако атаки Парусника Один Рог были невероятны.
– Брат Е Фэн, бл... какого ранга твой парусник? – Бывший Монарх громко сглотнул, глядя на тяжело раненных Бритвенныхакул.
Только теперь он понял, почему Ши Фэн был так уверен. С такой огневой мощью было неудивительно, почему Ши Фэн не беспокоился об убийстве Волшебного кита.
– А ты как шаришь? – Ши Фэн загадочно улыбнулся, не давая конкретного ответа.
Игроки все еще полагали, что Маленькие парусники похожи на Быстроходные катера, у которых был только небольшой разрыв в мощности между каждым рангом. Они еще не осознавали, насколько велика пропасть между обычным Маленьким парусником и бронзовым. С точки зрения огневой мощи бронзовый Маленький парусник мог соперничать с Быстроходным катером чистого золота.
Это было причиной того, что оценка Монархом боевой мощи каждой стороны была неправильной.
– Брат Монарх, вы, ребята, разбхуярьтесь с Бритвенными акулами. Убедитесь, что вы заманиваете их друг от друга. Оставьте Волшебного кита мне, – проинструктировал Ши Фэн, заметив приближение Волшебного кита и Бритвенных акул.
– Ты собираешься справиться с этой хуйней только с одним кораблем? Это.... Это не выебанство?
_____________________
[П.П:Думаю ты переборщил...Если даже в разговорах...]
[П.Р:Та не нормально)]
Приказы Ши Фэна смутили Бывшего Монарха и остальных.
Парусник Один Рог мог обладать устрашающей смертоносной силой, но, в конце концов, Волшебный кит всё ещё оставался морским монстром класса короля. Это всё равно был страшный враг.
Хотя флоты Тихой Энтропии и остальных полагались на свои Маленькие парусники, чтобы танковать Волшебного кита, у них постоянно было два или три бронзовых Быстроходных катера, помогающих со стороны. Быстроходные катера иногда делили часть урона от Волшебного кита, давая Маленьким парусникам передышку.
Кроме того, Парусник Один Рог имел на борту всего тридцать два человека экипажа. С точки зрения выносливости, он был намного слабее, чем Маленькие парусники Тихой Энтропии и остальных.
Без сомнения, посылать Парусник Один Рог разбираться с Волшебным китом в одиночку было безумием.
Если бы это зависело от Бывшего Монарха и других, они бы отказались от этой идеи. В конце концов, это была не более чем азартная игра с Маленьким парусником.
Ценность Маленького парусника не вызывала сомнений. Сейчас такой корабль даже на фрагментированный легендарный предмет не обязательно поменяют.
Однако было уже слишком поздно для Монарха и остальных спорить, так как Ши Фэн направил Парусник Один Рог прямо к огромному Волшебному киту. Тем временем две Бритвенные акулы подплыли, чтобы начать клещевидную атаку на Парусник Один Рог с боков.
– Командир, мы действительно не собираемся ему помогать? – обеспокоенно спросила Голубая Радость Бывшего Монарха.
– Теперь он командир. Мы остановим его, только если это действительно покажется невозможным, – Бывший Монарх не мог сдержать горестного вздоха. Он не знал, что происходит в голове Ши Фэна. Обычно любой, кто приобретал Маленький парусник, относился к нему как к бесценному сокровищу, избегая всего безрассудного, что могло бы его уничтожить. Ши Фэн, однако, столкнул свой Маленький парусник в бою с величайшим лордом, морским монстром класса короля. Глядя на эту ситуацию, Бывшему Монарху стало жаль Парусник Один Рог.
После чего, по команде Монарха, все Быстроходные катера начали действовать.
С помощью четырёмх базовых Импульсных бомб маны, предоставленных им Ши Фэном, они выпустили по две бомбы в каждую из Бритвенныхакул, и каждая бомба нанесла более одного миллиона единиц урона. В тот же миг агро Бритвенных акул разделилось между Парусником Один Рог, Быстроходным катером Стремительный Дракон и одним бронзовым катером.
Когда Бритвенныхе акулы уже почти добрались до Парусника Один Рог, МТ на борту Быстроходного катера Стремительный Дракон и бронзового Быстроходного катера использовали навыки Насмешки, чтобы окончательно перетянуть агро великих лордов. Сразу же два Быстроходных катера разделились и двинулись прочь от Волшебного кита, Бритвенные акулы последовали за ними. Время передачи команд Монарха было чрезвычайно точным.
Тем временем Волшебный кит взревел, заметив приближающуюся Парусник Один Рог. Затем в воздухе появились три ледяных метеора.
* * *
– Ха-ха-ха! Только посмотрите, что он творит! Я хочу посмотреть, как ты собираешься с этим разобраться! – Идентичное Лето ухмыльнулся, увидев три ледяных метеорита. Когда Волшебные киты его флота и флотов остальных использовали Ледяной метеорит, они вызвали только две атаки.
Удар грома удивил его; парень даже немного завидовал.
Однако было очевидно, что эта пугающая огневая мощь разозлила Волшебного кита. Даже его флот пострадал бы от трёх ледяных метеоритов одновременно, не говоря уже о Паруснике Один Рог, который столкнулся с Волшебным китом один на один.
* * *
– Сотня, посмотри на Маленький парусник, флота Бывшего Монарха! – удивлённо воскликнула женщина в плаще из Священного Храма и указала на Парусник Один Рог. – На борту меньше пятидесяти человек!
– Меньше пятидесяти? – услышав это, Сотня Листьев, командовавшая своей собственной битвой, повернулась, чтобы посмотреть на Парусник Один Рог, и её брови удивлённо поднялись. – Они действительно сделали что-то подобное?
Это было просто смешно!
У неё была команда из ста человек на борту парусника, чтобы справиться с атаками Волшебного кита, но её парусник всё ещё терял значительную часть прочности. Если бы Парусник Один Рог имел на борту менее пятидесяти игроков, его прочность падала бы в несколько раз быстрее. Парусник, скорее всего, утонет на дне океана прежде, чем разберутся с двумя Бритвенными акулами.
* * *
– Аааррроооо! – взревел Волшебный кит, управляя ледяными метеорами, целясь в слепые зоны Парусника Один Рог и затрудняя уклонение от атак. С точки зрения скорости и угла атаки, этот Волшебный кит использовал более быстрые и точные ледяные метеориты, чем другие.
Когда три ледяных метеорита оказались менее чем в тридцати метрах от Парусника Один Рог, Ши Фэн активировал Движение маны, увеличив скорость парусника на тридцать процентов. Это позволило паруснику в самый последний момент уйти с траектории атаки Волшебного кита.
Увернувшись от ледяных метеоритов, Парусник Один Рог одновременно выстрелил из четырёх Пушек грома.
Четыре золотых луча ударили в Волшебного кита, вырвав болезненный крик из горла величайшего лорда, когда над его головой появилась серия повреждений.
– 471 847.
– 482 187.
– 471 974.
– 472 079.
Четыре пушки мгновенно поглотили почти два миллиона HP Волшебного кита.
"Конечно, одной огневой мощью Парусника Один Рог его не убить", – Ши Фэн почувствовал головную боль, когда посмотрел на здоровье Волшебного кита. – "Похоже, нам придётся сначала убить Бритвенных акул, а потом сосредоточить огонь на Волшебном ките".
Хотя Парусник Один Рог был довольно мощным, Волшебный кит мог восстанавливать два миллиона НР каждые пять секунд. С длительным временем перезарядки Пушек грома убить Волшебного кита без посторонней помощи было невозможно.
После чего Ши Фэн скорректировал курс Парусника Один Рог, кружа вокруг Волшебного кита и ожидая окончания перезарядки Пушек грома.
Когда разъярённый Волшебный кит увидел, что его первая волна атак не смогла достигнуть цели, он использовал свою атаку AоE, Ледяной дождь. Даже с увеличенной скоростью Парусника Один Рог, он не мог избежать этой атаки.
– Всем членам, приготовиться блокировать сосульки! – крикнул Ши Фэн.
Хотя Ши Фэн отдал команду, он знал, что было бы нереально ожидать, что тридцать два человека заблокируют так много сосулек.
Когда сосульки начали опускаться, Ши Фэн достал из сумки свиток призыва третьего порядка.
Тут же появилась массивная Золотая горилла, присоединившаяся к обороне.
Лязг… Лязг… Лязг…
Под контролем Ши Фэна Золотая горилла выполнила Орбиту меча, используя свои руки вместо мечей. Это был ещё один способ использования боевых приёмов. Только для этого требовался очень тонкий контроль и глубокое понимание боевой техники.
Хотя Ши Фэн не мог выполнить Орбиту меча через Золотую гориллу так же свободно, как своим собственным телом, с массивным телом призванного существа и широким диапазоном атаки, он легко защищал более половины Парусника Один Рог от атак сосульками. Игроки блокировали большинство сосулек, защищая оставшуюся половину. В целом, менее одной десятой сосулек действительно ударило в парусник. Этот результат был наравне с Сотней Листьев и другими.
– Это…
– Как он это сделал?
Игроки, наблюдавшие издалека, были ошеломлены.
Несмотря на то, что они точно так же вызывали призванных существ третьего порядка, их призванные существа могли блокировать только около одной трети дождя из сосулек Волшебного кита. Их призванные существа даже теряли более полутора миллионов НР с каждой волной атак, но Золотая горилла блокировала половину Ледяного дождя, потеряв менее пятисот тысяч НР. Это было просто немыслимо.
Не только Золотая горилла получила меньше повреждений, чем ожидалось. Даже игроки на Паруснике Один Рог потеряли только около семи тысяч НР при ударе, на три тысячи меньше, чем игроки других флотов. Это позволило экипажу Парусника Один Рог выдержать ещё много атак.
Однако никто не знал, что бронзовые Маленькие парусники обладают скрытым эффектом. Руны, украшавшие корпус, были не просто украшением. Они обладали способностью смягчать повреждения. Руны могут уменьшить урон от атаки от десяти до тридцати процентов в зависимости от мощи атаки. Хотя дождь из сосулек был мощным навыком, отдельные сосульки не обладали большой силой. Следовательно, их урон был уменьшен на тридцать процентов.
Кроме того, защита бронзового Маленького парусника превосходила защиту обычного Маленького парусника. Несмотря на примерно одинаковое количество атак, Парусник Один Рог не потерял ни одного очка прочности после последней волны атак.
Это также было причиной того, что Ши Фэн осмелился бросить вызов Волшебному киту с экипажем менее пятидесяти человек.
Время шло быстро. Отвлекая Волшебного кита, Парусник Один Рог начал атаковать далёких Бритвенных акул. Менее чем через пятнадцать минут оба Бритвенные акулы были мертвы, что пополнило шкалу опыта команды. В отличие от них, каждый из других флотов до сих пор расправился только с одной Бритвенной акулой. Разница между ними мгновенно стала очевидна.
Теперь, когда остался только Волшебный кит, стороне Ши Фэна было гораздо легче. Хотя потребовалось много времени, чтобы просто уменьшить здоровье Волшебного кита на один процент, они медленно, но верно истощили здоровье величайшего лорда.
Когда здоровье Волшебного кита упало до десять процентов, он распахнул свои колоссальные челюсти, и пугающее количество маны начало концентрироваться в его пасти.
– Всем Быстроходным катерам, спрячьтесь за парусником! – поспешно крикнул Ши Фэн.
Все морские монстры класса короля обладали мощными навыками уничтожения команд. Волшебный кит не был исключением. Морские монстры класса короля в тайных землях, возможно, и не были такими могущественными, как те, что обладали второй жизнью, но их всё равно нельзя было недооценивать.
– Аааррроооо! – в глазах Волшебного кита появился злой блеск.
Волшебный кит захлопнул пасть. Затем его тело начало испускать темно-синие лучи света, которые непосредственно пожирали Ши Фэна и остальных.
Когда световое шоу закончилось, море вокруг Парусника Один Рог и Волшебного кита превратилось в ледяной мир.
– Это… – все ахнули при виде этого зрелища.
Волшебный кит был слишком свиреп. Этот последний ход мог соперничать с мощью крупномасштабного разрушительного заклинания четвертого порядка.
В результате заклинания Волшебный кит потерял пять процентов своего здоровья.
Когда ледяной туман, окружавший Парусник Один Рог, рассеялся, он получил значительные повреждения, поскольку синий барьер, защищавший корабль, рассыпался и исчез.
Это был спасительный навык Парусника Один Рог – магический щит. При активации он создавал барьер, способный поглощать до одного миллиона повреждений в течение пяти минут. Хотя барьер не мог смягчить все повреждения, по крайней мере, он предотвратил гибель многих членов экипажа. Разделив ущерб, на Паруснике Один Рог девятнадцать человек всё ещё были живы.
Что касается Быстроходных катеров позади Парусника Один Рог, то только Быстроходный катер Стремительный Дракон и бронзовый катер с полным экипажем сохранили половину своих первоначальных членов экипажа. Другие бронзовые Быстроходные катера потеряли все свои команды, и остались одинокими кораблями-призраками…
– Волшебный кит вошёл в ослабленное состояние! Выкладывайтесь на максимум! – у Ши Фэна осталось меньше половины его здоровья. Хотя молодой человек был готов к этому, данный шаг потряс его. Даже после активации Магического щита, все на борту всё ещё получили так много урона.
Хотя остались только Парусник Один Рог, Быстроходный катер Стремительный Дракон и еще один бронзовый катер, защита Волшебного кита была подорвана. Более того, он потерял способность боевого восстановления. Теперь он был не более чем живой мишенью для Ши Фэна и его команды.
Четыре процента...
Три процента...
Два процента...
Один процент...
– Умри! – Ши Фэн активировал Божественное провидение и использовал Удар грома.
Бесчисленные дуги золотых молний пожирали оставшиеся здоровье Волшебного кита. В конце концов, Волшебный кит издал мучительный крик, и его тело распалось на частицы света. Сразу же после этого большая группа золотых точек спустилась к воде.
– Он мёртв?!
Экипажи Тихой Энтропии, Идентичного Лета и Сотни Листьев долгое время были ошеломлены, наблюдая, как Ши Фэн и его команда убивают Волшебного кита.
Даже сейчас они сократили здоровье своих Волшебных китов только до тридцати процентов, и как их Маленькие парусники, так и их количество членов понесли значительные потери. Их целители, в частности, были почти без маны. Они едва держались, полагаясь на зелья восстановления маны и специальные инструменты.
Излишне говорить, что чем дольше они будут продолжать эту битву, тем больше будут их потери.
– Чёрт побери! Почему именно они первыми убили монстров?! – глаза Лета налились кровью, когда он увидел золотые шары света, плавающие над поверхностью воды. Когда он заметил, что у флота Бывшего Монарха осталось не так много членов, он холодно усмехнулся, и произнёс: – Изменить курс! Пока мы доставим предмет в док, мы сможем добраться до острова, не убивая Волшебного кита!
В этот момент флот Бывшего Монарха был остатком былой славы. С другой стороны, его флот всё ещё был в довольно хорошей форме. С численным преимуществом у них не должно быть проблем с кражей добычи Волшебного кита.
Когда флот Идентичного Лета начал действовать, Тихая Энтропия приказал своему флоту атаковать Бывшего Монарха и остальных.
Альянс Свободы не устанавливал никаких правил и не подписывал никаких контрактов, запрещающих им нападать друг на друга в тайной земле. В конце концов, с таким количеством наследий, было маловероятно, что два флота найдут одно и то же наследие.
– Сотня, мы тоже пойдём? – спросила женщина в плаще у Сотни Листьев, – Мы не только можем украсть предмет, чтобы причалить к Острову Наследия, но мы также можем убить этого человека и закончить квест.
Тот факт, что флот Бывшего Монарха сумел убить Волшебного кита первым, давал ему преимущество перед другими флотами. К сожалению, гвоздь, который торчал, обычно забивали первым.
Ни один из этих игроков не был хорошим человеком. Почему они должны упускать такую возможность?
Сотня Листьев ответила не сразу. Вместо этого она посмотрела на Ши Фэна, который стоял на борту Парусника Один Рог, и в её глазах вспыхнули различные эмоции.
Немного подумав, Сотня Листьев произнесла:
– Давай подождём.
Если бы это был только Бывший Монарх, она бы без колебаний присоединилась к драке. Но теперь появился неизвестный фактор по имени Ши Фэн.
Хотя Ши Фэн был всего лишь одним человеком, она чувствовала, что что-то не так.
Тихая Энтропия и Идентичное Лето не знали секрета Ши Фэна.
Шар души был достаточно важен, чтобы свести с ума даже Бога Демона, и Ши Фэн в настоящее время носил этот предмет. Он также показал бесценные сокровища, такие как Быстроходный катер Стремительный Дракон и Парусник Один Рог. Более того, Ши Фэн продемонстрировал свои навыки в управлении призванным существом, позволив зверю проявить необычайную боевую мощь. Скорее всего, даже старые монстры Священного Храма не смогли бы совершить такой подвиг. Независимо от того, как она смотрела на это, Ши Фэн не был простым персонажем.
Было бы неразумно действовать против него прямо сейчас.
– Но… – женщина в плаще забеспокоилась, наблюдая, как флоты Идентичного Лета и Тихой Энтропии подплывают все ближе к добыче Волшебного кита.
– Довольно. Я приняла решение. Давайте сосредоточимся на нашем собственном Волшебном ките. Если будет возможность, я её не упущу, – равнодушно скомандовала Сотня Листьев.
* * *
Тем временем, как только Волшебный кит умер, Ши Фэн направил Парусник Один Рог к месту падения предметов, полностью игнорируя тот факт, что Волшебный кит предоставил достаточно опыта, чтобы поднять его на целый уровень. В настоящее время его шкала опыта пятьдесят второго уровня была заполнена на двадцать четыре процента. Тем временем Бывший Монарх и другие члены третьего флота дважды повысили уровень, достигнув сорок пятого уровня.
Возможно, благодаря Божественному провидению Волшебный кит сбросил более тридцати предметов. Это был немалый урожай для монстра в тайной земле.
Монстры в тайных землях были там по большей части для того, чтобы проверить игроков для определения ценности сокровища. Следовательно, в то время как они обеспечивали более высокий опыт, чем обычно, их коэффициент дропа, как правило, был низким. Возьмём, к примеру, двух Бритвенных акул. Обе в общей сложности сбросили только четыре предмета…
Хотя тридцать с лишним предметов Волшебного кита были разбросаны, флоты Идентичного Лета и Тихой Энтропии были слишком далеко. Даже если они поплывут на полной скорости, пройдёт довольно много времени, прежде чем они прибудут. У Ши Фэна было более чем достаточно времени, чтобы забрать всю добычу.
– Отдайте добычу, и, так и быть, я вас всех отпущу! – Идентичное Лето, прибывший первым, крикнул Ши Фэну и Бывшему Монарху, – Если вы не отдадите её, никто из вас не покинет это место живым. Я прикажу своим людям убивать вас, пока вы не сбросите всю добычу!
– Лето, ты слишком бесстыден! Разве мы не договорились полагаться на свои собственные навыки, как только войдём в тайную землю?! Мы убили этого Волшебного кита! – Бывший Монарх оглядел окрестности и заметил, что флот Лета уже окружил их. Теперь импридётся пробиваться с боем.
После входа в тайную Землю Морских Драконов игроки не могли покинуть её в течение первых шести часов. До сих пор прошел всего час или около того. Учитывая количество игроков во флоте Идентичного Лета, у него определённо была сила убить их несколько раз.
– Ха-ха-ха! Монарх, хотя мы и согласились полагаться на собственные силы, мы никогда не говорили, что нам не позволено грабить корабли друг друга! – Идентичное Лето усмехнулся, – У меня сейчас не так много терпения. Я досчитаю до трёх. Если ты не отдашь добычу, не вини меня за безжалостность!
– Один!
– Два!
И он, и Тихая Энтропия намеревались разграбить добычу Бывшего Монарха. Поскольку его флот был ближе к Паруснику Один Рог, Идентичное Лето добрался туда первым. Однако, если бы Тихая Энтропия вступил в бой, ситуация стала бы ещё более сложной. Если будет битва, он должен закончить её быстро.
Бывший Монарх также понимал, что Идентичное Лето вполне способен действовать согласно своим словам. Он не мог выиграть больше времени. Парень повернулся к Ши Фэну и тихо произнёс:
– Брат Е Фэн, не сомневайся; даже если мне придётся рисковать своей жизнью, я не позволю Идентичному Лету уйти безнаказанным. Я отвлеку Лето, пока ты доберёшься до острова. Как только ты войдёшь на остров, он не сможет прикоснуться к тебе.
Услышав это, Ши Фэн был тронут. Даже в такой тяжелой ситуации Бывший Монарх ставил дружбу превыше всего. Если бы это был кто-то другой, они бы уже давно посоветовали ему отдать добычу. В конце концов, согласно их контракту, добыча Волшебного кита полностью принадлежала ему, а не Монарху.
– Всё в порядке. Я буду сражаться вместе с тобой. В худшем случае это будет просто одна смерть, – сказал Ши Фэн, смеясь.
В то время как Бывший Монарх был также тронут ответом Ши Фэна, он строго настаивал:
– Не будь глупым! На острове находится самое сильное наследие в тайной Земле Морских Драконов! Если ты столкнешься с Идентичным Летом, ты можешь даже потерять свой Маленький парусник!
– Поскольку ты не собираешься бросать меня и обращаешься со мной как с братом, я, Е Фэн, тоже буду обращаться с тобой как с братом! Я никогда не брошу брата! – Ши Фэн покачал головой, глядя на Бывшего Монарха. – Кроме того, если дело действительно дойдёт до драки, мы не знаем, кто победит или проиграет.
– Три! – выражение лица Лета исказилось, когда Ши Фэн и Бывший Монарх не выказали никаких признаков того, что сдаются. – Уничтожить их! Не позволяйте ни одному человеку уйти!
Когда Идентичное Лето отдал свою команду, зазвенели многочисленные пушки, все они обстреляли Парусник Один Рог.
Для флота Идентичного Лета Быстроходные катера не представляли никакой угрозы. До тех пор, пока игроки на борту Парусника Один Рог будут уничтожены, битва будет закончена.
– Раз уж ты хочешь драться, то давай! – Ши Фэн просто улыбнулся, наблюдая, как пушечные ядра заполняют небо. Затем он быстро прокачал Кольцо Семи Светил.
Кольцо Семи Светил было лучшим эпическим кольцом, которое Ши Фэн видел до сих пор.
Оно оказывало огромную помощь любому игроку, который его носил.
Ши Фэн уже довольно давно не повышал уровень кольца. Из-за высокого спроса Кольца Семи Светил на опыт, Ши Фэн до этого момента не очень об этом заботился. Теперь, когда он достиг пятьдесят первого уровня, юноша мог снова начать прокачивать кольцо.
Ши Фэн немедленно повысил Ауру Огня, Ауру Ветра и Ауру Земли до первого порядка, что, в свою очередь, повысило уровень Огненного шторма, Всадника ветра и Абсолютной защиты до первого порядка. В мгновение ока Ши Фэн упал до двух процентов пятьдесят первого уровня.
"Ну, я не сомневался, что, после достижения первого порядка, навыки так усилятся", – Ши Фэн слабо улыбнулся, глядя на недавно усовершенствованное Кольцо Семи Светил.
В тот момент, когда три навыка достигли первого порядка, они претерпели огромные изменения.
Изначально Абсолютная защита давала иммунитет ко всем повреждениям только на пять секунд. Достигнув первого порядка, она также давала иммунитет всем союзникам в радиусе пятнадцати метров в течение трёх секунд. Между тем, навык теперь имел время восстановления в одну минуту тридцать секунд.
Что касается Всадника ветра, то увеличение скорости движения, которое он обеспечивал, возросло с двухсот двадцати процентов трёхсот процентов. Навык также увеличил урон от следующей атаки до пятисот процентов. Что касается продолжительности, то она увеличилась с двадцати четырёх до тридцати секунд. Время восстановления не изменилось, оставаясь на уровне двух минут.
Наконец, Огненный шторм, который наносил тысячу двести процентов урона по площади сорок пять на сорок пять метров в течение шести секунд, теперь наносил полторы тысячи процентов урона по площади пятьдесят на пятьдесят метров в течение шести секунд. Что касается его времени восстановления, то оно длилось пять минут.
После того, как Ши Фэн закончил модернизацию Кольца Семи Светил, он направил Парусник Один Рог к приближающимся пушечным ядрам. В то же время он активировал Абсолютную защиту.
Бум… Бум… Бум…
Хотя пушечные ядра были быстрыми, Парусник Один Рог всё ещё уклонялся от части из них, в то время как Абсолютная защита блокировала оставшиеся атаки. Сам парусник не получил никаких повреждений.
– Они осмелились идти на нас. Да они хотят быстрее на тот свет, – Идентичное Лето усмехнулся, – Всем Быстроходным катерам рассредоточиться и атаковать! Не дайте им уйти!
Если Ши Фэн и остальные отдали бы все силы, чтобы сбежать к внешнему периметру, у них была бы слабая надежда выбраться. Но теперь они устремились прямо к его Маленькому паруснику.
У Идентичного Лета было в несколько раз больше игроков, чем у Ши Фэна. Более того, каждый из них был необычайно искусен.
Паруснику Один Рог потребовалось всего три секунды, чтобы преодолеть расстояние в сто пятьдесят метров. Когда он появился перед Маленьким парусником Идентичного Лета, прежде чем проплыть мимо, Ши Фэн прыгнул на палубу другого корабля.
– Что он пытается сделать?! – Бывший Монарх, наблюдавший издали, был ошеломлён. Ши Фэн благополучно добрался бы до острова ещё до того, пока Маленький парусник Идентичного Лета догнал бы его. Пока он продолжал бы двигаться вперёд, он мог бы стряхнуть вражеский парусник и причалить к Острову Наследия, но мечник поднялся на борт вражеского парусника в одиночку для рукопашного боя. Это было безумие!
В отличие от битвы на Острове Демонов, от такого длительного сражения с Волшебным китом они понесли не малый урон. На самом деле, шкала здоровья Ши Фэна сейчас даже наполовину не была заполнена. С другой стороны, экипаж Идентичного Лета был лишь слегка потрепан.
– Ты как раз вовремя. Я всё равно хотел забрать твой парусник себе, – увидев Ши Фэна на борту своего Маленького парусника, Идентичное Лето посмотрел на пятнадцать игроков в плащах вокруг себя и сказал: – Избавьтесь от него. Все остальные, получите парусник!
Кивнув, эти пятнадцать игроков в плащах медленно приблизились к Ши Фэну.
Хотя шаги этих пятнадцати игроков были случайными, их положение было далеко от этого, поскольку они перекрыли путь отступления Ши Фэна.
– Паршивец, тебе действительно не повезло, что ты перешёл нам дорогу. Но ты не волнуйся, – в этот момент человек, крепкий, как бык, вышел от строя и сказал: – Теперь я буду твоим противником.
Как только этот человек сказал это, он сбросил свой черный плащ и показал свои стальные мускулы и два коротких меча, висящих у него на поясе. Оба меча были украшены изящной огненной гравировкой, от которой исходило светло-голубое пламя. Оружие явно было парным.
Хотя фигура крепкого мужчины была ненормальной для его класса ассасина, когда все присутствующие увидели лицо этого человека и ник, они поняли, что это было вполне естественно.
– Почему здесь Бешеный Зверь? – Бывший Монарх удивился, увидев крепкого ассасина.
Ассасина звали Остаточная Невинность. Хотя не многие люди были знакомы с этим именем, у ассасина было другое имя, которое было известно во всём Крае Моря – Бешеный Зверь.
Бешеный Зверь был известен как один из пяти лучших экспертов ассасинов в Крае Моря. Помимо его крепкой формы, Остаточная Невинность заработал титул Бешеного Зверя в Крае Моря из-за боя, в котором он сокрушил берсерка седьмого ранга только своей силой.
Бешеный Зверь не был игроком гильдии, а являлся независимым игроком. Он также был членом Дома Морей, команды авантюристов номер один в Крае Моря.
В Крае Моря было бесчисленное множество команд авантюристов, но Дом Морей был публично признан командой авантюристов номер один в этом районе. Команда авантюристов не только обладала большим количеством экспертов, но и управляла несколькими популярными магазинами.
Бывший Монарх и члены его флота были не единственными удивленными. Сотня Листьев и остальные тоже не ожидали увидеть Бешеного Зверя.
Они и представить себе не могли, что Идентичное Лето объединится с Домом Морей.
– Это немного усложняет дело. Если Идентичное Лето объединился с Домом Морей, это может вызвать некоторые проблемы для наших планов по захвату Альянса Свободы, – сказала женщина в плаще из Священного Храма, нахмурившись.
Хотя Дом Морей был всего лишь командой авантюристов, его поддерживала необычайная сила. Во время расследования Священного Храма выяснилось, что Дом Морей заручился поддержкой некой крупной корпорации из-за океана. Если Священный Храм хочет стать первым флотом Альянса Свободы, ему, вероятно, придется конкурировать с этой корпорацией в будущем.
– Нельзя недооценивать высокопоставленных командиров флота Альянса Свободы. Давайте готовиться. Мы не можем допустить, чтобы Идентичное Лето монополизировал добычу, – сказал Сотня Листьев, улыбаясь.
Первоначально она беспокоилась, что Идентичное Лето не будет соответствовать Ши Фэну. Но, кажется, обе стороны были равны. Вполне вероятно, что они зайдут в тупик. Если это случится, у неё будет прекрасная возможность заработать целое состояние.
Однако, когда Сотня Листьев обдумала эти мысли, Ши Фэн рванул и начал действовать.
Мгновенный удар!
В мгновение ока Ши Фэн появился перед Бешеным Зверем и выполнил Орбиту меча.
Мгновенный удар увеличил его скорость атаки на пятьсот процентов и урон на четыреста процентов. Даже такой человек, как Бешеный Зверь, был застигнут врасплох. Прежде чем ассасин успел даже активировать Исчезновение, меч Ши Фэна вонзился в него.
Только после того, как Ши Фэн нанёс второй удар, он успешно активировал Исчезновение. Однако было уже слишком поздно.
– 39 486!
Ужасающий урон поглотил все тридцать тысяч здоровья Бешеного Зверя.
Даже после его смерти Бешеный Зверь не мог понять, как обычная атака лишила его жизни.
– Как он может быть таким быстрым?! – спутники Бешеного Зверя внезапно посерьезнели.
Бешеный Зверь умер в мгновение ока; буквально.
Это, должно быть, шутка.
Бешеный Зверь мог занять третье место среди их группы из пятнадцати человек. Хотя были игроки, которые могли победить Бешеного Зверя в Крае Моря, его живучесть была невероятной из-за его класса ассасина. Если он сосредоточится на побеге, очень немногие смогут убить его. В Крае Моря не было ни одного эксперта, который мог бы убить его мгновенно.
И всё же, сейчас…
– Бешеный Зверь проиграл?! Это невозможно!
Глаза Лета чуть не вылезли из орбит, когда он увидел это. Хотя парень рассматривал возможность победы Ши Фэна над Бешеным Зверем, он никогда не ожидал, что Бешеный Зверь умрёт мгновенно.
– Кто этот человек? – Сотня Листьев была ошеломлена, увидев на безжизненное тело Бешеного Зверя.
Основываясь на ее расследовании, Бешеный Зверь был экспертом области текучей воды. Хотя он не мог сравниться с её охранником Скорпионом, ассасин не был лёгкой мишенью.
– Кто следующий? – Ши Фэн облизнул губы и посмотрел на оставшихся экспертов из Дома Морей.
Насмешка Ши Фэна мгновенно привела его врагов в ярость.
Однако из-за пугающего выступления Ши Фэна и леденящего душу убийственного намерения никто не осмеливался безрассудно на него броситься.
– Мы попали в трудную ситуацию. Ближний бой, отвлеките его! Дальний бой, помогайте с боков! Я отказываюсь верить, что мы не сможем его уничтожить! – крикнул худой элементалист позади группы.
Тяжёлое давление, которое эти игроки чувствовали от Ши Фэна, в тот момент, когда элементалист закончил говорить, исчезло.
Затем пять игроков ближнего боя бросились на Ши Фэна.
Рыцарь-хранитель использовал Рёв правосудия. берсерк использовал Огненный разрез; воин щита использовал Удар щитом; мечник использовал Лезвие ветра, а ассасин использовал Стелс и кружил за спиной Ши Фэна.
Все пятеро были сорок третьего уровня и вооружены тёмно-золотым оружием и снаряжением. С точки зрения оружия и снаряжения они ничуть не уступали Бешеному Зверю. Более того, у этих пятерых была отличная координация. В то время как рыцарь-хранитель и воин щита отвлекали Ши Фэна, остальные трое начали атаковать из слепых зон. Даже пиковым экспертам пришлось бы временно отступить перед лицом такой атаки. В конце концов, если бы его ударили, Ши Фэн определённо оказался бы в невыгодном положении.
В то же время стройный элементалист взмахнул своим посохом и двойным кастом перекрыл единственный путь отступления Ши Фэна Ледяной стеной, а также послав пять больших Огненных шаров вслед за рыцарем-хранителем и воином-щитом.
"Удивительно!" – Идентичное Лето был внутренне впечатлен временем и исполнением, показанными экспертами Дома Морей.
Независимо от того, попытается ли Ши Фэн бежать или сражаться после отражения рыцаря-хранителя и воина-щита, пять больших огненных шаров ударят в тот же момент, когда он оттолкнет двух МТ назад.
Если Идентичному Лету придётся столкнуться с таким хорошо спланированным нападением, он умрёт.
Однако, вопреки ожиданиям, Ши Фэн улыбнулся, когда пятеро игроков ближнего боя двинулись к нему. Он тут же Тихими шагами исчез. Парень снова появился позади стройного элементалиста и взмахнул мечом.
Лязг!
Однако, прежде чем Убивающий луч Ши Фэна успел ударить элементалиста, слой льда остановил его на полпути.
"Впечатляющее время реакции".
Ледяной барьер перед ним слегка удивил Ши Фэна. Он не стал бы недооценивать Бешеного Зверя и других экспертов Дома Морей. В противном случае молодой человек не использовал бы с самого начала Мгновенный удар.
В прошлом Дом Морей был одной из шести крупнейших морских торговых фирм. Богатство, которое он накопил, было невообразимо. Между тем, чтобы развить свой бизнес до такой степени, сначала нужно было достаточно сил, чтобы защитить его.
На самом деле, Бешеный Зверь и другие представляли силу Дома Морей. Все они были невероятно могущественны, и каждый из них являлся высшим экспертом, достигшим пятого порядка. Даже на суше Дом Морей был достаточно силён, чтобы бросить вызов супер-гильдиям.
После того, как атака Ши Фэна встретила Ледяной барьер элементалиста, другие члены Дома Морей отреагировали и стали бомбардировать Ши Фэна атаками.
Десятки стрел и заклинаний полетели в Ши Фэна, не давая ему другого выбора, кроме как на мгновение отступить.
– Будь осторожен. У этого ублюдка довольно много навыков мгновенного перемещения, – предупредил своих спутников элементалист. – Не сдерживайтесь.
Если бы не предыдущая демонстрация Ши Фэна против Бешеного Зверя, даже он бы не спешил реагировать.
Он был вторым человеком в Доме Морей, прозванным Морозным Святым. Он также родился с более быстрой реакцией, чем большинство обычных людей.
Тем не менее Ши Фэн почти застал его врасплох и убил. Это доказывало, что основные атрибуты и боевые стандарты Ши Фэна были экстраординарными.
– Я действительно никогда не думал, что однажды мы встретим противника, который заставит всех нас активировать наши навыки берсерка и работать вместе, – воин щита вздохнул, глядя на Ши Фэна, который остался невредим. Однако парень не воспринял ситуацию легкомысленно, когда активировал свой навык берсерка. Сразу же его здоровье увеличилось, взлетев выше семидесяти тысяч. Его сила и ловкость также значительно улучшились.
– В атаку!
– Этот парень слишком проворен! Я постараюсь сдержать его! – объявил рейнджер вдалеке, доставая из сумки пять серебряных стрел.
– Дикарь, ты такой щедрый, – усмехнулся воин щита, взглянув на серебряные стрелы.
Рейнджер по имени Дикарь бережно хранил эти серебряные стрелы, каждая из которых стоила десять золотых монет. Для изготовления стрел требовалось много редких материалов. Кроме моментов столкновения с величайшими лордами, он никогда не видел, чтобы Дикарь использовал стрелы на ком-либо.
Только одна из этих серебряных стрел обладала достаточной силой, чтобы ранить величайшего лорда, не говоря уже о пяти.
Даже если он активирует спасательный навык, противник не сможет избежать сокровищ рейнджера.
– Он должен гордиться тем, что погиб под моими стрелами, – похвастался Дикарь, активируя свой навык берсерка и отпуская тетиву.
Сю!
Все пять серебряных стрел полетели в сторону Ши Фэна одновременно.
Рассекая воздух серебряные стрелы искривляли вокруг себя пространство.
"Стрелы тяжести?" – Ши Фэн нахмурился, увидев приближающиеся стрелы. Первоначально он намеревался сохранить некоторые из своих навыков, но отказался от этой идеи. Без колебаний он активировал Нисхождение Бога Грома, увеличив скорость своего движения и скорость атаки на сто пятьдесят процентов, урон на пятьдесят процентов и уменьшив весь полученный урон на пятьдесят процентов в течение тридцати секунд.
Затем парень бросился прямо на воина щита и пять Стрел тяжести.
Когда Ши крепче сжал два меча и взмахнул ими, вокруг него заискрился звездный свет.
Орбита меча!
Пэн… Пэн… Пэн…
Клинки Ши Фэна мгновенно отразили удар воина, заставив его сделать несколько шагов назад. Что касается самого Ши Фэна, то он был отброшен назад примерно на восемь метров, его клинки издавали низкий гул.
– Он заблокировал их?! – рот Дикаря дёрнулся.
"Конечно же, борьба с таким количеством экспертов области микровосприятия и выше – это утомительно", – Ши Фэн горько улыбнулся, глядя на свои дрожащие руки.
Он потерял десять тысяч НР, когда блокировал пять Стрел тяжести. Без Нисхождения Бога Грома юноша потерял бы вдвое больше. У него осталось всего около десяти тысяч НР.
Обычно убить любого из этих игроков один на один было бы проще простого с его уровнем, оружием и снаряжением.
Однако даже он не мог закончить эту битву за короткое время, когда эти четырнадцать игроков работали вместе. Его лучшим вариантом была битва на истощение, медленно истощающая их сопротивление. К сожалению, было очевидно, что у него нет такой роскоши.
В настоящее время люди Идентичного Лета уже начали сталкиваться с Бывшим Монархом и другими. Это был лишь вопрос времени, когда столько врагов уничтожат Бывшего Монарха и его флот.
"Похоже, у меня больше нет возможности сдерживаться", – Ши Фэн вздохнул. Затем он активировал Силу Небесного Дракона.
Ему ещё предстояло добраться до Острова Наследия. Никто не знал, что произойдет, когда они причалят. В дополнение к ограничению времени, Ши Фэн хотел сохранить часть своих сил на случай чрезвычайной ситуации.
Однако теперь, когда эксперты Дома Морей уже обладали своими навыками берсерка, он потерял своё преимущество в более высоких базовых атрибутах.
Стройный элементалист почувствовал, как холодок пробежал по его спине, когда он увидел эту ситуацию. Он тут же закричал:
– Осторожно! Он использовал свой навык берсерка.
– Чёрт побери! Как он может быть таким сильным?! Мороз, найди возможность использовать магический свиток третьего порядка!
Члены Дома Морей были серьёзны. Они смотрели на Ши Фэна так, словно тот был их злейшим врагом, сосредоточившись на каждом движении мечника.
Тем временем Ши Фэн больше не сдерживался.
Всадник ветра!
В мгновение ока Ши Фэн появился перед стройным элементалистом, который был в шестнадцати метрах от него и опустил меч.
Это был простой и прямой удар.
Однако, несмотря на такую простую атаку, элементалист не смог вовремя увернуться. Он был вынужден использовать Вспышку, мгновенно появившись в пятнадцати метрах.
"Слишком близко!" – хотя внезапное появление Ши Фэна потрясло стройного элементалиста, он успел использовать Вспышку. Теперь Ши Фэн не мог снова так легко приблизиться к нему.
– Будь осторожен!
Когда элементалист вновь сосредоточил своё внимание на Ши Фэне, он услышал предупреждение своего спутника. К сожалению, предупреждение пришло слишком поздно, так как Ши Фэн уже стоял перед ним…
Модернизированный Всадник ветра увеличил скорость передвижения Ши Фэна на триста процентов. Со скоростью движения и ловкостью, полученными от Ауры Ветра, Ши Фэн мог легко пересечь дюжину метров в мгновение ока. Его скорость не могла быть сравнима с Мгновенным перемещением, но в такой тесноте он не сильно отставал.
"Как?!"
Хотя элементалист попытался отомстить, Убивающий луч уже рассёк его шею, высосав всё его здоровье.
– Так быстро!
Все на паруснике уставились на Ши Фэна, как на могущественного врага.
Несмотря на то, что Ши Фэн был один и имел менее двадцати пяти процентов от его общего количества здоровья, они почему-то чувствовали, что находятся в невыгодном положении.
Однако Ши Фэн не собирался давать толпе вокруг себя время на реакцию. Продвигаясь вперёд, он бросился к своей следующей цели.
– Все, в атаку! Не дайте ему уйти отсюда живым! – крикнул Идентичное Лето.
– Лето, если все нападут на него, кто будет иметь дело с флотом Монарха? – спросил Небесный Паук, наблюдая, как члены их флота в настоящее время вступают в бой с флотом Монарха.
– Не обращай на них внимания! Это отродье – наша самая важная цель! – рявкнул Идентичное Лето, закатывая глаза от слов Небесного Паука. Бывший Монарх был всего лишь рыбой на разделочной доске. Ши Фэн был другим. Если они быстро его не остановят, пугающая боевая мощь парня дорого им обойдётся.
Под командованием Идентичного Лета члены его флота переключили своё внимание на Ши Фэна. Только небольшое количество игроков осталось, чтобы отвлечь Бывшего Монарха и других членов третьего флота.
Предположения Лета оказались верными. Даже пиковому эксперту было бы трудно избежать каждой атаки, если бы он был окружён классами латной брони и более чем сотней игроков ближнего боя. Другие игроки ближнего боя тоже ждали в стороне, ожидая возможности нанести удар. Даже ассасин с высокой живучестью не избежал бы смерти.
К сожалению, Ши Фэн оказался не таким, как они ожидали. С увеличением скорости движения Всадником ветра классам дальнего боя будет очень трудно поймать мечника. Более того, радиус действия Ши Фэна не ограничивался палубой корабля. Он также мог летать по воздуху. Он мог легко сбросить своих противников и уклоняться от атак с резкими поворотами и остановками в воздухе.
Кроме того, сражение на Маленьком паруснике было удобно для Ши Фэна. В тесном пространстве ему не нужно было преследовать своих врагов. Он мог легко опередить другого игрока на несколько шагов.
Ши Фэн убивал одного игрока за другим. Каждый раз, когда он взмахивал одним из своих мечей, один из членов флота Лета терял жизнь. Воины щита с более чем тридцатью пятью тысячами НР не были исключением.
Между их уровнями уже образовался огромный разрыв. После того, как Ши Фэн активировал Силу Небесного Дракона, его сила также увеличилась на сто пятьдесят процентов. Кроме того, у него был пассивный навык Злого Тирана, Кровавое безумие, который увеличивал его силу ещё на двадцать процентов, Скорость атаки на тридцать процентов и уменьшал на двадцать процентов урон, получаемый, когда его здоровье было ниже пятидесяти процентов.
Он даже мог мгновенно убить воинов щита с высоким здоровьем и защитой, если последний вовремя не активировал Стену щита.
За десять коротких секунд Ши Фэн убил одиннадцать человек, но его здоровье не уменьшилось. Скорее, он начал восстанавливаться…
Сила Небесного Дракона увеличила его здоровье на пятьсот процентов, а защиту – на триста процентов. Таким образом, его максимальное здоровье составляло более двухсот десяти тысяч НР. С его боевым восстановлением молодой человек мог регенерировать один процент своего здоровья каждые пять секунд. Когда обычные стрелы попадали в цель, Ши Фэн получал только около четырёхсот единиц урона. В случае Ледяных стрел или Огненных шаров, из-за высокого магического сопротивления Ши Фэна, они наносили ещё меньше, причём каждая атака наносила от двухсот до трёхсот единиц урона…
За десять секунд боя Ши Фэн получил три удара.
Однако эти три удара обошлись чрезвычайно дорого. Каждая атака стоила Дому Морей эксперта области микровосприятия…
"Как это возможно?! Как его здоровье увеличивается без целителя?!" – Идентичное Лето почувствовал, как его кожа похолодела, когда он наблюдал, как Ши Фэн уничтожает членов его флота. – "Что же он за чудовище?!"
Каждый член его флота, которого он привел с собой в тайную землю, был экспертом, но против клинков Ши Фэна они были не более чем тонкими листами бумаги.
– Эта сделка дорого нам обошлась. Доброе Утро, помоги мне поймать этого парня! Я использую Стрелу разрушения пространства, чтобы прикончить его! – прошептал рейнджер по имени Дикарь рыцарю-хранителю перед собой. – Одну секунду. Мне просто нужно, чтобы он хоть на секунду замер!
– Одну секунду? – рыцарь-хранитель, Доброе Утро, заколебался. Он мог легко удержать любого другого эксперта в течение десяти секунд, не говоря уже об одной. Однако Ши Фэн был слишком силён. Даже с его навыком берсерка, он не был уверен, что сможет удерживать Ши Фэна так долго. – Я попробую.
Дикарь ничего не ответил. Вместо этого он достал из сумки алую стрелу и снял наложенную на неё печать.
Класс рейнджеров не был похож на другие классы. Помимо атрибутов игрока и лука, их стрелы играли важную роль в том, сколько урона они наносили. С мощной стрелой рейнджер мог показать в несколько раз больше боевой мощи, чем обычно.
– Я отказываюсь верить, что ты можешь блокировать эту Стрелу разрушения пространства, – Дикарь уверенно улыбнулся, сняв печать.
Стрела разрушения пространства не была обычным предметом. Рейнджер получил её из древних руин. Это была самая сильная стрела, которую он когда-либо видел. Как только он снял печать, стрела выдала давление наравне с давлением великого лорда. Даже ранение величайшего лорда не будет проблемой с эффектами его лука.
– Дикарь, сейчас! – крикнул Доброе Утро. Как только он заметил, что Ши Фэн убил одного из их товарищей, он бросился вперёд и схватил мечника. Даже если Ши Фэн использует навык удаления контроля, спасения не было. Ши Фэн мог освободиться только с помощью грубой силы.
– Отличная работа! – Дикарь выпустил Стрелу разрушения пространства.
Сю!
Алая стрела полетела в сторону Ши Фэна; само пространство треснуло, когда стрела пролетела мимо. Даже навык четвертого порядка бледнел по сравнению с мощью Стрелы разрушающей пространство.
Выражение лица Ши Фэна помрачнело, когда он заметил быстро приближающуюся алую стрелу. Если бы его ударили, даже с активной Силой Небесного Дракона, он получил бы тяжёлые травмы.
Ши Фэн глубоко вздохнул и использовал Дыхание на стреле Дракона.
Серебряный луч света столкнулся со Стрелой разрушения пространства.
К сожалению, Дыхание Дракона продержалось лишь короткое мгновение, прежде чем Стрела разрушения пространства уничтожила контратаку.
Однако этого короткого мгновения было как раз достаточно, чтобы Ши Фэн вырвался из хватки Доброго Утра. Почти инстинктивно он выполнил сложную, мистическую технику работы ног, прежде чем исчезнуть.
Шаги пустоты!
– Он исчез?!
Доброе Утро вскрикнул в смятении. Хотя он искал Ши Фэна, Стрела разрушения пространства уже пронзила его тяжёлую броню. Стрела не только мгновенно убила рыцаря-хранителя, но и пробила дыру в Маленьком паруснике.
– Как это возможно?! – Дикарь не мог поверить своим глазам.
Стрела разрушения пространства была чрезвычайно быстрой. Хотя скорость Ши Фэна была пугающей, он не должен был уклониться от стрелы, но... Ши Фэн использовал Дыхание Дракона, чтобы временно остановить Стрелу разрушения пространства. Затем он воспользовался короткой задержкой, чтобы вырваться из захвата Доброго Утра и увернуться от атаки рейнджера.
Это был первый раз, когда он видел такую прекрасную, смелую стратегию.
– Где он? – в замешательстве пробормотала Идентичное Лето. Даже обыскав палубу, он не заметил Ши Фэна.
Однако после того, как Идентичное Лето закончил свои два слова, синий длинный меч появился из его груди.
– Ты… – Идентичное Лето попытался повернуть голову. Прежде чем он успел это заметить, Ши Фэн встал прямо у него за спиной. Хотя он не мог видеть внешность Ши Фэна из-за чёрного плаща, парень каким-то образом мог сказать, что Ши Фэн одарил его насмешливой улыбкой.
Все это время он считал себя охотником, но на самом деле Идентичное Лето был добычей.
Только после того, как здоровье Идентичного Лета достигло нуля, он, наконец, осознал, что попал в логово монстра, сам того не зная.
Смерть Идентичного Лета повергла в шок всех членов его флота.
Несмотря на нападение сразу стольких людей, здоровье Ши Фэна не только нисколько не упало, но этот человек лишил жизни их командира. Как они могли победить такое чудовище?
– Отступаем!
Никто не знал, кто выкрикнул это слово, но все инстинктивно последовали команде.
– Хотите сбежать? Думаете, это будет так просто?
После чего Ши Фэн высоко поднял Убивающий луч и активировал Край молний против убегающих игроков.
Поскольку Край молний имел время каста полсекунды, он имел ограниченный эффект против опытных игроков. Так как он раньше стоял в центре толпы, он не смог бы поразить всех игроков. Но теперь он стоял на корме. Дальнобойности Края молний было более чем достаточно, чтобы охватить весь Маленький парусник. Кроме того, когда эти игроки повернулись к нему спиной и побежали, они ослабили свою защиту от нападения.
Бесчисленные дуги молний вырвались из Убивающего луча. Хотя некоторые эксперты быстро среагировали и вовремя увернулись, более половины команды, состоящей из более чем ста игроков, погибли мгновенно. Что же касается тех, кто пережил нападение, то они уже спрыгнули с корабля.
– Пошли!
После того, как Идентичное Лето, капитан Маленького парусника, умер, Ши Фэн удовлетворённо улыбнулся. Теперь, даже без разрешения Лета, любой игрок мог просто увести парусник прочь. После чего Ши Фэн поплыл к Острову Наследия. Что же касается Бывшего Монарха и остальных, то они следовали вплотную за ним на Паруснике Один Рог и Быстроходном катере Стремительный Дракон.
Только теперь прибыл флот Тихой Энтропии.
– Капитан, мы будем преследовать их? – равнодушно спросил командующий флотом мужчина в синей мантии мага.
– Забудь об этом. Битва окончена. Если мы будем бороться с этим человеком, то, скорее всего, позволим этой маленькой девочке воспользоваться нами. Давай вернёмся и прикончим Волшебного кита, – Тихая Энтропия покачал головой, глядя на удаляющегося Ши Фэна.
– Всё кончено? – в глазах Сотни Листьев, когда она увидела, как флот Тихой Энтропии повернул назад, промелькнуло разочарование.
Первоначально она думала, что сможет лучше понять Ши Фэна через Тихую Энтропию и других.
Но в итоге результат оказался не тем, на что она надеялась. После просмотра битвы Ши Фэна с флотом Идентичного Лета, у девушки появилось ещё больше вопросов, чем раньше.
– Сотня, Ваше предсказание было совершенно точным. К счастью, мы не вмешались. Иначе мы бы тоже понесли серьёзные потери, – сказала женщина в плаще, потрясённо наблюдая за удаляющейся фигурой Ши Фэна.
Ши Фэн не только сам уничтожил более половины флота Лета, но и отобрал у своих врагов Маленький парусник.
Даже в Священном Храме было всего несколько человек, способных на такой подвиг. В частности, когда Ши Фэн уклонился от алой стрелы, он продемонстрировал идеальное понимание времени и умение. Если бы его прицел с навыком не сработал, парень бы тут же лишился жизни.
– Может быть, он... эксперт области домена? – женщина в плаще внезапно подумала об этой возможности и содрогнулась.
Эксперты домена были вершинами существования даже в Священном Храме. Гильдия устроила бы праздник на весь день, если бы такой эксперт присоединился.
Женщина в плаще также знала, насколько страшен эксперт домена, поскольку она когда-то сражалась с одним из них.
Несмотря на то, что обе стороны имели одинаковый уровень и атрибуты, битва была полностью односторонней. Она даже не успела ранить своего противника, как ее здоровье опустилось до нуля.
Тот факт, что Ши Фэн не отставал от алой стрелы, уже впечатлял, не говоря уже о том, чтобы контратаковать стрелу своим собственным навыком. Без достаточного понимания и восприятия физики этот подвиг был бы невозможен.
Она была экспертом области пустоты, взращенным Священным Храмом. Хотя она только недавно достигла области пустоты, она знала, что не способна использовать навык, чтобы поразить приближающуюся стрелу.
– Эксперт области домена?
Сотня Листьев погрузилась в глубокую задумчивость. Она чувствовала себя одновременно счастливой и разочарованной.
Если бы Ши Фэн действительно был экспертом области домена, то было бы невозможно убить его своими силами. В конце концов, предыдущий бой показал ей, что Ши Фэн был настоящим монстром, когда дело касалось основных атрибутов. Имея преимущество как в основных атрибутах, так и в боевых стандартах, как они должны были победить его?
В настоящее время было известно только два метода борьбы с экспертами области домена. Первый способ состоял в том, чтобы поймать эксперта области домена в засаду и дополнить отсутствие качественных боевых стандартов количеством экспертов. Однако для того, чтобы этот метод работал, необходимо было выполнить определённые условия, такие как невозможность побега эксперта.
Второй способ заключался в использовании специального инструмента, чтобы застать противника врасплох. Однако для того, чтобы это сработало, необходимо было выполнить определенные условия.
Работа с экспертами домена доставляла различным сверхдержавам головную боль.
Они были не только чрезвычайно сильны, но и их было очень трудно убить. Поэтому сверхдержавы обычно избегали провоцировать экспертов области домена, стараясь завербовать их и подружиться с ними.
Понимая беспокойство Сотни Листьев, женщина в плаще предложила:
– Сотня, почему бы мне не использовать это?
Они пользовались полной поддержкой Священного Храма. Поэтому Священный Храм оказал значительную помощь. Помимо экспертов, Храм снабдил их чрезвычайно мощными инструментами. Именно поэтому они были так уверены в получении величайшего наследия тайной Земли Морских Драконов.
– Забудь об этом. Даже если они причалят, получить наследие будет не так-то просто, – вздохнув, Сотня Листьев сказала: – Давай пока избавимся от Волшебного кита.
* * *
Ши Фэн и остальные отдыхали на берегу Острова Наследия.
После битвы с Волшебным китом и флотом Лета члены команды были сильно потрёпаны. Тем временем остров наполняли опасности. Они должны были восстановить силы, прежде чем искать наследие.
"Какой огромный урожай", – Ши Фэн был в восторге, когда он улыбнулся хрустальной бутылке в своей сумке.
В этой хрустальной бутылке была не что иное, как Маленький парусник Лета.
Хотя это был всего лишь обычный Маленький парусник, его ценность намного превосходила ценность эпических предметов.
С добавлением этого Маленького парусника военно-морская мощь Нулевого Крыла значительно возрастёт.
Более того, Волшебный кит сбросил множество относительно ценных предметов. Хотя его добыча не могла сравниться с добычей с морских монстров класса короля во внешнем мире, каждый предмет из тридцати с лишним, которые упали, сам по себе был сокровищем. Шкура волшебного кита, в частности, могла укрепить корабли.
Ши Фэн даже пожалел, что не убил ещё нескольких Волшебных китов.
[Шкура волшебного кита] (инструмент, темное золото)
Улучшает защиту корабля на 10%, скорость передвижения на 3% и прочность на 10 единиц. (Для укрепления корабля можно использовать не более трёх Шкур волшебных китов.)
В то время как игроки могли модифицировать свои корабли в Божественном Домене, риск был довольно высок. Одна-единственная ошибка могла полностью погубить корабль.
Однако существовал и безрисковый метод укрепления корабля с помощью определенных драгоценных инструментов.
В прошлом лучшим средством укрепления корабля, которое видел Ши Фэн, был только мифриловый ранг. Тот инструмент был способен увеличить защиту корабля только на пять процентов, а прочность на три единицы. Даже тогда его можно было легко продать на рынке за пятьсот золотых.
Можно было бы считать цену завышенной, но многие сражались за этот предмет как сумасшедшие.
Если бы кто-то использовал инструмент для укрепления корабля на продвинутом Быстроходном катере, это не стоило бы пятисот золотых. Однако, если использовать его на бронзовом Быстроходном катере или выше, можно было легко вернуть свои инвестиции.
Теперь в общей сложности упало восемь Шкур волшебного кита. Один только взгляд на них будоражил Ши Фэна.
Волшебный кит также сбросил два предмета, которые Ши Фэн ценил выше остальных. Одним из них был инструмент поддержки типа роста, называемый алхимическим горшком. Алхимический горшок может увеличить вероятность успеха игрока в алхимии. Для игроков-алхимиков этот предмет стоил не меньше эпического предмета. Что касается второго, то это была карта Острова Бога Моря, так назывался Остров Наследия, на котором они отдыхали. На карте были записаны все секреты острова, и это позволяло игрокам добраться до наследия, не тратя много времени на исследования.
"В этом ли преимущество первого убийства Волшебного кита?" – Ши Фэн улыбнулся, глядя на карту Острова Бога Моря в своих руках.
Никто и представить себе не мог, что первое убийство Волшебного кита принесет такую выгоду. В противном случае Тихая Энтропия и другие использовали бы все, что у них было, чтобы убить своих Волшебных китов первыми.
– Брат Е Фэн, ты просто невероятен! Ты сам уничтожил столько экспертов! Ты самый сильный игрок, которого я когда-либо видел! – глаза Голубой Радости наполнились благоговением, когда она хвалила Ши Фэна.
Третий флот часто сталкивался со вторым флотом Лета во внешнем мире. Она прекрасно знала, насколько сильны Идентичное Лето и его подчинённые, но Ши Фэн не только легко победил их, но и убил Бешеного Зверя Дома Морей одним ударом.
Наконец, Ши Фэн даже украл Маленький парусник Идентичного Лета. Идентичное Лето, скорее всего, сейчас умирает от злости.
– Радость, не хвали только брата Е Фэна. Разве ты не видела моего героического выступления? Я столкнулся с Небесным Пауком и тремя его экспертами одновременно, – похвастался Бывший Монарх.
– Капитан, брат Е Фэн использовал только один ход, чтобы уничтожить более половины экспертов Идентичного Лета. Когда ты сможешь одолеть дюжину экспертов такого же калибра, как Лето, я тоже буду тебя хвалить, – хихикнула Голубая Радость.
– Это... – Бывший Монарх замолчал. Хотя он и хотел бы совершить такой подвиг, но не был таким монстром, как Ши Фэн.
– Теперь, когда мы отдохнули, давайте отправляться, – Ши Фэн просто улыбнулся в ответ. На самом деле его производительность была в лучшем случае средней.
В прошлом эксперты, ставшие легендами в Божественном Домене, были поистине удивительными игроками.
Один эксперт в одиночку защитил целый город. Более того, противником упомянутого эксперта была не обычная гильдия, а супер-гильдия. Наблюдать за тем, как эксперт столкнулся лицом к лицу с сотнями лучших сил супер-гильдии, было захватывающе.
Был также один случай, когда эксперт удержал свою позицию против трёх игроков Ранга Бога. Та битва была поистине захватывающей.
Голубая Радость и Бывший Монарх пережили слишком мало сражений в Божественном Домене, особенно между известными экспертами.
* * *
Хотя издалека Остров Наследия казался маленьким, на самом деле он был огромным. Его размеры могли бы соперничать с региональной картой. Остров также являлся домом для многих могущественных монстров; самые слабые из них были вождями, в то время как самые сильные были величайшими лордами. К счастью, максимальный уровень был пятьдесят пятый.
Однако самой трудной частью прохождения через остров было бы множество смертельных ловушек, которые их ждали.
К счастью, под предводительством Ши Фэна группа сумела добраться до центра острова всего за два часа.
Башня Падающих Звёзд!
– Здесь должно быть наследие, – в глазах Монарха мелькнуло волнение, когда он посмотрел на башню, скрытую в ущелье.
Он был поражён тем, как быстро Ши Фэн нашёл величайшее Наследие Морского Дракона.
Во время его последнего визита в тайную землю третьему флоту потребовалось более четырёх часов, чтобы пройти испытания. После этого они провели оставшееся время в поисках Острова Наследия. Однако они не смогли найти наследие и потеряли некоторых своих членов из-за различных ловушек на островах.
Тем не менее Ши Фэн обнаружил наследие менее чем за три часа. Это было настоящее чудо.
Хотя Бывший Монарх был немного разочарован тем, что Ши Фэн будет тем, кто получит величайшее наследие, после некоторого размышления это было гораздо лучше, чем позволить ему попасть в руки Тихой Энтропии или других. Более того, если позже Ши Фэн ему поможет, у самого Монарха не будет проблем с получением наследия в пятидесятиметровых гротах. Тогда он сможет стабилизировать положение своего флота как третьего флота Альянса Свободы.
Если бы он не сотрудничал с Ши Фэном, его флот, вероятно, упал бы до седьмого или восьмого флота после этой экспедиции. Если это произойдёт, флот Монарха больше не сможет использовать большую верфь Альянса Свободы.
Когда Ши Фэн увидел Башню Падающих Звёзд, он, хотя и был немного взволнован, не спешил приближаться к ней. Вместо этого он спокойно повернулся к Бывшему Монарху и тихо спросил:
– Брат Монарх, ты заинтересован в сделке?
В этот момент Наследие Бога Моря практически было у него в мешке, выполнив свою первоначальную цель, придя сюда.
Однако у Нулевого Крыла в настоящее время не было ни денег, ни ресурсов для развития. Доходы торговой фирмы "При Свечах" были недостаточны для поддержания Нулевого Крыла. Если он хотел увеличить доходы торговой фирмы "При Свечах", ему нужно было расширяться.
Тем временем Альянс Свободы занял три из двенадцати крупных городов в Крае Моря. Если бы он мог открыть магазин в каждом из этих трёх городов, доходы торговой фирмы взлетели бы до небес.
Однако открыть магазин в этих крупных городах будет не так просто, как на суше, где все, что ему нужно, – это достаточное количество репутации и монет. При покупке магазина в NPC-городах Крася Моря не требовалось никакой репутации. Вместо этого игроку требовалось одобрение менеджера города. Это было похоже функционирование городов, построенных игроками.
Из-за этого бизнес Края Моря не слишком развился.
В конце концов, чтобы получить одобрение менеджера города, обычно нужно было подписать соглашение о разделе прибыли. В то время как некоторые добросердечные менеджеры просили только тридцать процентов прибыли, некоторые алчные менеджеры заходили так далеко, что просили пятьдесят процентов. Вот почему большинство игроков в Городе Голубого Нефрита решили установить уличные лотки для продажи своих товаров, поскольку этот метод не требовал от них разделения прибыли; им нужно было только заплатить небольшую плату.
– Сделка? Что ты имеешь в виду, брат Е Фэн? – спросил Бывший Монарх, и любопытство сжало его сердце.
– Ты заинтересован в том, чтобы стать командующим первым флотом? – спросил Ши Фэн, смеясь.
– Командующий первым флотом? Брат Е Фэн, ты шутишь? Ты знаешь, какими фундаментами обладают Тихая Энтропия и Сотня Листьев. Даже если я получу в этот раз наследие, мне повезёт, если я смогу сохранить третье место, – сказал Монарх, качая головой.
– Вот почему я предлагаю сделку, – внезапно Ши Фэн посерьезнел и сказал: – Ты видел мою силу. Ты также знаешь, что за мной стоит гильдия Нулевого Крыла. Если у вас будет полная поддержка Нулевого Крыла, насколько ты уверен в том, что станешь командующим первым флотом?
Слова Ши Фэна лишили Монарха дара речи.
Если бы не помощь Ши Фэна, третий флот пострадал бы в этой операции.
– Хотя я не знаю точно, насколько Нулевой Крыло сильно, на мой взгляд, я был бы счастлив иметь двадцатипроцентный шанс стать командующим первого флота. Тихая Энтропия не так прост, как ты полагаешь, – ответил Монарх.
– Двадцать процентов? – Ши Фэн усмехнулся. – Неплохо. По крайней мере, это больше, чем ничего. Если я помогу тебе стать командующим первым флотом, я хочу получить права управления городом под твоим управлением. Мы поделим прибыль поровну. Что скажешь?
Альянс Свободы не был гильдией. Стать командующим первого флота не означало получить контроль над всеми тремя крупными городами Альянса Свободы. Однако можно было получить контроль над Городом Небесного Океана, который имел самое большое население игроков из трёх. Капитаны оставшихся десяти флотов командовали бы двумя другими городами.
Именно поэтому Священный Храм вмешивался в дела Альянса Свободы.
Став капитаном первого флота, можно было монополизировать крупный город NPC. При правильном управлении богатства, которые можно было бы получить, были бы ошеломляющими.
– Права управления городом? – немного подумав, Бывший Монарх сказал: – Хорошо, я согласен на твои условия. Я обещаю это, если стану командующим первым флотом.
Команда авантюристов сформировала третий флот. Для них права управления городом не имели большого значения. Пока они получают достаточно ресурсов и монет, они будут удовлетворены.
– Однако бороться за место первого флота будет трудно. Нашествия морских монстров, с которыми нам приходится иметь дело, проверяют общую силу флота. Это не то, с чем можно справиться с помощью всего лишь двух Маленьких парусников и нескольких высококачественных Быстроходных катеров, – Бывший Монарх понял, что Ши Фэн владеет мощными кораблями. Однако эти корабли не окажут существенной помощи в борьбе за место первого флота.
Раз в месяц проводился конкурс на право управления различными городами Края Моря. Во время этих соревнований морские монстры вторгались в эти города. Флот, который защищал большинство мест в конкретном городе, становился менеджером этого города. Флоты Альянса Свободы также использовали эту конкуренцию, чтобы бороться за различные места в Альянсе.
Тихая Энтропия смог удержать первую позицию флота благодаря размаху своей непревзойденной обороны.
Хотя Ши Фэн казался уверенным в ситуации, Бывший Монарх не был.
– Я понимаю. Я подумаю, как увеличить вашу общую силу, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись. – Давай подпишем контракт.
Он более или менее понимал конкуренцию Альянса Свободы за места. В конце концов, Альянс Свободы в прошлом был одним из повелителей на море.
После чего Ши Фэн заключил договор с Монархом.
Содержание было очень простым. Ши Фэн помог бы Бывшему Монарху стать командующим первым флотом. В свою очередь, Бывший Монарх передаст все права управления городом, который он контролировал, Ши Фэну. Что же касается прибылей города, то они разделят их поровну. В то время как Ши Фэн будет управлять городом, Бывший Монарх также должен был оказывать помощь в его удержании.
После того, как они подписали контракт, Ши Фэн удовлетворенно кивнул. Затем он повёл Монарха и остальных к Башне Падающих Звёзд.
Башня имела в общей сложности три этажа. Согласно карте Острова Бога Моря, награды на первом этаже были доступны всем игрокам, которые достигли этого места. Игрокам придется сражаться за награды на втором и третьем этажах. Кроме того, награды на втором и третьем этажах были уникальными; только первый игрок, который зачистит этаж, сможет уйти с ними. Любые игроки, которые зачистят этаж после этого, ничего не получат.
Когда Ши Фэн и остальные подошли к Башне Падающих Звёзд, Ши Фэн резко остановил команду. Это смутило Бывшего Монарха и его матросов. Однако мгновение спустя знакомый голос достиг их ушей.
– Нас уже обнаружили?
Несколько фигур внезапно появились из ближайшего леса. Говоривший была не кто иная, как Сотня Листьев.
Тихая Энтропия небрежно стоял рядом.
– Как вы, ребята, так быстро сюда добрались? – Бывший Монарх был потрясён, обнаружив здесь Сотню Листьев и Тихую Энтропию.
Волшебный кит был нелёгким противником. Последняя атака, нацеленная на убийство команды, была особенно угрожающей. Даже если Сотня Листьев и Тихая Энтропия победят своих Волшебных китов, их флотам потребуется довольно много времени, чтобы сделать это, но они были здесь, как только его группа достигла местоположения наследия. Независимо от того, что он думал об этом, это не должно быть возможно.
Понимая мысли Монарха, Сотня Листьев усмехнулась и сказала:
– Тут нечему удивляться. Я просто заключила временный союз с капитаном Энтропией и создала команду из двухсот человек. Затем мы пожертвовали моим Маленьким парусником и двумя бронзовыми Быстроходными катерами капитана Энтропии, чтобы быстро добраться сюда. Хотя мы многим пожертвовали, к счастью, мы вас догнали. Иначе наследие действительно попало бы в ваши руки.
Бывший Монарх не мог сдержать своего изумления.
Ему и в голову не приходило, что Сотня Листьев пожертвует даже Маленьким парусником.
– Капитан Сотня, ваш подчинённый действительно удивителен. Даже в такой ситуации ему удалось выследить нас, – восхищенно произнес Ши Фэн, взглянув на ассасина в плаще рядом с Сотней Листьев.
По пути сюда он старался как можно больше скрыть их следы. Чтобы выследить их, нужно было как минимум прокачать их подкласс Следопыта до ранга мастера.
– Ну, хватит болтать. Раз уж мы здесь, то должны покончить с этим делом, – Сотня Листьев улыбнулась Ши Фэну и остальным.
Когда он услышал это, лицо Монарха помрачнело, и парень приготовился к нападению.
У него было меньше тридцати человек. Напротив, Сотня Листьев и Тихая Энтропия имели силу свыше ста пятидесяти игроков. Помимо численного недостатка, его люди уже использовали свои навыки берсерка, чтобы справиться с людьми Лета. Без их навыков берсерка они были ещё менее достойны людей Сотни Листьев и Тихой Энтропии.
Однако, чего Бывший Монарх не понял, так это того, что подчинённые Сотни Листьев уже давно приняли меры.
Внезапно вокруг группы Ши Фэна возник багровый барьер, окутавший их.
– Капитан Монарх, я должна попросить вас и вашу команду подождать здесь, пока мы пойдём вперёд, – сказала Сотня Листьев, хихикнув глядя на Ши Фэна, который стоял рядом с Бывшим Монархом.
Не было никаких ограничений на количество людей, которые могли войти в расположение наследия. Однако, чем раньше игрок входил, тем выше были его шансы на получение.
Если бы она не была свидетелем боевой мощи Ши Фэна лично, она бы убила Бывшего Монарха и других вместо того, чтобы тратить магический барьер впустую.
– Сотня Листьев, ну ты и…! – Голубая Радость заскрежетала зубами, глядя на женщину.
Если бы другая сторона просто хотела сражаться, они могли бы принять это. В конце концов, они могли бы найти возможность сбежать в Башню Падающих Звёзд. Оказавшись внутри, они попадали в отдельное пространство. В то время Сотня Листьев и другие не смогут прикоснуться к ним, и они смогут честно побороться за наследие. Однако ещё какое-то время им не удастся выбраться из этой ловушки. Если они застрянут в барьере слишком надолго, Сотня Листьев и другие смогут получить наследие до того, как они вырвутся на свободу.
– Не волнуйся. У меня есть магический свиток третьего порядка. Сломать этот магический массив не составит труда, – Бывший Монарх сверкнул взглядом в сторону Сотни Листьев. Он не ожидал, что женщина по доброй воле растратит магический арсенал. Он не смог сдержать горькой улыбки и повернулся к Ши Фэну.
Сказав это, Бывший Монарх достал свой единственный магический свиток третьего порядка, Штормовое копье.
Когда Бывший Монарх активировал магический свиток, позади него появился синий магический массив. Несколько копий, похожих на торнадо, бомбардировали багровый барьер.
Атака ударила по барьеру шесть раз. Однако, слегка дрожа, он быстро вернулся в своё первоначальное состояние. Тем временем пятнадцать игроков, поддерживающих магический массив, потеряли только один процент своей маны.
– Не беспокойтесь. Хотя это всего лишь базовый магический массив, он один из лучших. Даже величайшим лордам того же уровня нужно некоторое время, чтобы вырваться, – объяснила Сотня Листьев, увидев мрачное выражение на лице Монарха.
На самом деле, она не хотела использовать магический массив. Однако, учитывая возможность того, что Ши Фэн может быть экспертом области домена, она не могла позволить себе быть небрежной.
Тихая Энтропия тоже взглянул на Ши Фэна, прежде чем усмехнуться и сказать:
– Капитан Сотня, наше соглашение заканчивается здесь. Как только мы войдём в место наследия, мы будем соревноваться, опираясь на наши собственные способности.
Как первый человек, получивший наследие от тайной Земли Морских Драконов, он был знаком с тем, как работают эти места.
Все верили, что получить наследие по прибытии на место было легко. На самом деле, это было не так. Сначала нужно было пройти испытания локации.
Теперь, когда они поймали в ловушку Ши Фэна, который обладал пугающей боевой мощью, у них стало на одного серьезного конкурента меньше. Теперь ему оставалось беспокоиться только о Сотней Листьев.
После разговора Тихая Энтропия повел своих людей в Башню Падающих Звёзд.
– Этот старый лис действительно быстро передвигается, Сотня Листьев щёлкнула языком. – Давайте войдём, – скомандовала она. – Мы не можем позволить этому старому лису опередить нас.
После того, как Тихая Энтропия и Сотня Листьев вошли в Башню Падающих Звёзд со своими подчиненными, только группа Ши Фэна и игроки, поддерживающие магический массив, остались снаружи.
Однако вскоре после того, как Тихая Энтропия и Сотня Листьев ушли, Ши Фэн, который всё это время молчал, ухмыльнулся.
– Брат Е Фэн, ты всё ещё в настроении улыбаться?! Если мы не выберемся отсюда быстро, они получат наследие! – Бывший Монарх тревожно жаловался.
Несмотря на их усилия снять магический барьер, игроки, поддерживающие массив, не потеряли много маны. При такой скорости им понадобится час постоянных атак, прежде чем они смогут сбежать.
– Расслабься. Мы быстро выберемся отсюда, – усмехнулся Ши Фэн.
– Опираясь на тебя? Может быть, ещё через сотню лет, – рассмеялся один из элементалистов, обслуживающих массив, услышав хвастовство Ши Фэна.
– Этот магический массив – Шестизвёздочный Багровый Мир, чрезвычайно редкий базовый магический массив. Он может даже удерживать величайших лордов в течение короткого времени. Я прав? – усмехнулся Ши Фэн, обращаясь к элементалисту.
– Откуда ты знаешь этот массив? – удивлённо воскликнул элементалист.
До того, как Сотня Листьев дала им этот магический набор, они никогда не слышали о нем и не видели его раньше.
– А ты как думаешь? – Ши Фэн не стал утруждать себя ответом. Вместо этого он изобразил изысканную улыбку.
В прошлом Шестизвёздочный Багровый Мир был фирменным магическим массивом Священного Храма. Храм часто продавал магический массив за высокую цену. Всего один свиток магического массива стоил пять золотых монет. Для завершения набора требовалось пятнадцать свитков. Магический массив использовался специально для рейдов в подземелья. По мере того как игроки продвигались по игре, встречи с двумя Боссами сразу в крупномасштабных командных подземельях становились обычным делом. Чтобы справиться, игроки обычно ловили одного Босса, разбираясь с другим.
Он не мог сказать им, что купил магический массив в прошлом…
– Ну и что с того, что ты знаешь об этом? Неужели ты думаешь, что сможешь сбежать только потому, что знаешь его название? – презрительно спросил элементалист.
Остальные игроки, поддерживавшие массив, согласно закивали. Они считали слова Ши Фэна не чем иным, как беспочвенным высокомерием.
– Ребята, атакуйте шесть углов, – Ши Фэн немедленно скомандовал своей группе:
В Божественном Домене все магические массивы имели слабые места. Только игроки обычно их не знали.
Если бы его враги использовали относительно редкий магический массив, чтобы заманить его в ловушку, он бы не знал, как его сломать. Однако он был очень хорошо знаком с Шестизвёздочным Багровым Миром. Если Сотня Листьев должна была кого-то винить, то она должна была винить Священный Храм за то, что он продал так много базовых магических массивов в прошлом.
После чего под командованием Ши Фэна команда безжалостно атаковала шесть углов массива.
Магический барьер, который был незыблемым, начал сильно дрожать. Их совместные усилия были даже более эффективными, чем атака магического свитка третьего порядка Монарха. Тем временем игроки, поддерживающие массив, наблюдали, как их мана быстро истощается. Каждая волна атак забирала два процента их маны. После нескольких десятков волн мана пятнадцати игроков магического класса упала ниже пятидесяти процентов.
– Брат Е Фэн, ты слишком удивителен! – Голубая Радость и другие члены третьего флота пришли в восторг.
Они уже были впечатлены, увидев, как Ши Фэн убил так много экспертов. Теперь же он одним предложением справился с мощным магическим барьером.
– Как это возможно?! – игроки, поддерживающие магический массив, сходили с ума, наблюдая, как падает их мана.
Шестизвёздочный Багровый Мир был способен поймать в ловушку даже величайшего лорда, но он дрогнул перед лицом небольшой команды игроков первого порядка.
– Вот и последний удар, – объявив об этом, Ши Фэн активировал Огненный шторм.
После достижения первого порядка мощь Огненного шторма стала необычайной. В следующее мгновение маленькие огненные бабочки приземлились на углы магического барьера. Когда эти маленькие бабочки коснулись барьера, получившийся удар напоминал столкновение на полной скорости грузовика со стеной.
Всего через три секунды Шестизвездочный Багровый Мир рухнул, когда у игроков, поддерживающих его, закончилась мана.
Без маны игроки магического класса были немногим больше, чем берсерки без оружия. Очень быстро Бывший Монарх и остальные перебили их.
– Давайте поспешим внутрь, – приказал Монарх.
Хотя они застряли внутри магического барьера всего на несколько минут, эти минуты могли дать Сотней Листьев и остальным преимущество в гонке за наследием.
Тем временем внутри Башни Падающих Звёзд Сотня Листьев получила уведомление от подчиненного, в котором содержалось видео того, как Ши Фэн ломает магический массив.
– Да кто этот парень? – Сотню Листьев наполнило смятение, когда она уставилась на Ши Фэна в видео.
[П.П: Ура без матов ಥ‿ಥ]
[П.Р: ¯\_(ツ)_/¯ ]
После того, как Сотня Листьев посмотрела видео, где Ши Фэн принимает командование, выражение её лица стало мрачным.
Шестизвёздочный Багровый Мир был уникален для Священного Храма, поскольку у них был единственный магический чертёж массива. Даже сейчас они никогда не объявляли об этом общественности.
Независимо от того, как она смотрела на это, Ши Фэн не мог случайно обнаружить слабые места Шестизвёздочного Багрового Мира.
– Похоже, мне придётся доложить об этом лидеру гильдии, – взгляд Сотни Листьев оставался прикованным к Ши Фэну на видео.
Первоначально гильдия планировала сколотить состояние на Шестизвёздочном Багровом Мире. Тот факт, что кто-то обнаружил слабые места массива, не был тривиальным.
Сотня Листьев немедленно связалась со своим начальником.
– Интересно. На самом деле, есть кто-то, способный определить слабые места Шестизвёздочного Багрового Мира, – ответил красивый мужчина в изысканной синей мантии на видео, и на его лице появилась слабая улыбка. – Этот человек – проблема. Мы должны научить его смирению. Я пришлю дядю Ли и остальных. Не спускай глаз с этого игрока.
– Вы пришлёте дядю Ли? – Сотня Листьев не могла сдержать своей радости. – Это здорово! С помощью дяди Ли этот парень обречён!
Священный Храм был супер-гильдией, которая каждый год набирала большое количество новых талантов. Каждый год в гильдии появлялись и другие выдающиеся игроки. Однако те, кто действительно выдержал испытание временем и стал опорой Священного Храма, были старейшинами гильдии. Дядя Ли был одним из старейшин гильдии. Он был старым чудовищем, получившим домен много лет назад.
Даже если Ши Фэн был монстром, который достиг области домена, он не мог сравниться с дядей Ли.
Кроме того, дядя Ли придет не один. К нему присоединятся члены его команды.
После чего Сотня Листьев уведомила свою группу безопасности, и несколько из них разделились и направились в зону отдыха. Как только Ши Фэн появится, они с него глаз не спустят.
Внутри тайной Земли Морских Драконов, независимо от того, получил ли кто-то наследие или нет, они будут автоматически переведены в зону отдыха, как только их время в тайной земле закончится. Затем игроки должны были вернуться в исходную точку, чтобы покинуть тайную землю. В противном случае они застряли бы здесь; даже свитки Возвращения не могли быть использованы для побега. В то время, даже если Ши Фэн носил плащ, они могли просто использовать инструмент слежения, чтобы пометить Ши Фэна. Какое-то время они смогут найти его, даже если он убежит на край света.
"Я уж думала, что у меня не будет шанса убить тебя. Сам виноват, что слишком много знаешь", – Сотня Листьев улыбнулась, отключив звонок. Затем она достала из сумки свиток призыва третьего порядка и перевела взгляд на великого лорда, появившегося на втором этаже. – "Теперь всё, что мне нужно сделать, это получить наследие как можно быстрее".
На первом этаже Башни Падающих Звёзд игроков ждали только награды. Только после достижения второго этажа действительно начнётся испытание.
Испытание второго этажа требовало от игроков победить монстров, которые появлялись перед ними. Им придется столкнуться в общей сложности с тремя монстрами. Первый монстр был вождём, второй – лордом, а последний – великим лордом. Все трое были того же уровня, что и соперник, и каждый из них был сильнее предыдущего. Однако для экспертов ее стандартов солирование этих монстров не было бы проблемой, если бы они пришли подготовленными. Настоящая проблема заключалась в том, как быстро они смогут победить этих монстров.
Хотя Шестизвёздочный Багровый Мир не задержал Ши Фэна надолго, этих нескольких минут было достаточно, чтобы отстранить его от соревнований.
* * *
"Это пространство внутри Башни Падающих Звёзд?" – Ши Фэн спокойно осмотрел внутренность башни.
Хотя Башня Падающих Звёзд казалась массивной снаружи, он оказался в пустом пространстве не больше баскетбольной площадки после того, как вошел в здание. Если не считать различных украшений на стенах, в комнате была только одинокая лестница, ведущая на второй этаж.
"Итак, это и есть награда", – выражение лица Ши Фэна было серьёзным, когда он изучал резьбу на стенах. – "Владелец этой башни поистине щедр".
Резьба была не чем иным, как тайной техникой, которую в настоящее время искали многие опытные игроки.
К сожалению, тайная техника оказалась неполной.
По меркам Ши Фэна, одного взгляда было достаточно, чтобы понять, что эта тайная техника напоминает Призрачные шаги. Однако по сравнению с Призрачными шагами, которые он видел в прошлом, версия здесь была более простой и утончённой. Если бы он мог научиться этой технике работы ног, это определенно принесло бы ему пользу в PvP.
После чего Ши Фэн записал видео этих резных изображений. Таким образом, члены его гильдии тоже могли этому научиться.
Призрачные шаги не были особенно сложной техникой. Это было проще, чем Пустые шаги. Приложив достаточно усилий, можно было легко овладеть техникой до определенной степени.
– Хм? – когда Ши Фэн включил режим видеозаписи, он заметил, что что-то не так. Горько улыбнувшись, он произнёс, – Конечно же, Центральная Система Бога не позволит игрокам так легко получить тайную технику.
Когда он попытался записать изображения на стенах, видео не содержало ничего, кроме темноты. Было ясно, что система не позволяет игрокам записывать технику.
– Какая жалость, – Ши Фэн бросил последний взгляд на резьбу на стенах, прежде чем неохотно направиться на второй этаж.
Если бы у него было достаточно времени, он мог бы очень быстро получить общее представление о технике. Однако сейчас у молодого человека не было такой роскоши. В конце концов, у него были и другие конкуренты. Если бы он потратил несколько часов, пытаясь выучить Призрачные шаги, то предложил бы наследие противникам на серебряном блюде.
Достигнув второго этажа, Ши Фэн заметил, что пространство здесь было примерно в три раза больше, чем на первом. Трёхметровый, мускулистый, чернокожий орк стоял в комнате, ожидая его. Орк размахивал каменным тесаком высотой с него самого.
[Чёрный каменный орк] (вождь)
Уровень: 50
НР: 4 300 000/4 300 000
Магический барьер перекрыл лестницу на третий этаж. Было очевидно, что он должен победить этого Чёрного каменного орка, прежде чем сможет продолжить.
Ши Фэн взглянул на каменный памятник рядом с лестницей. Требование пройти на следующий этаж было записано на камне, как и список.
Хотя в списке не было названо ни одного игрока, он показывал прогресс пяти лучших игроков на втором этаже.
В настоящее время игрок первого ранга сражался против великого лорда, у которого всё ещё оставалось девяносто шесть процентов его здоровья.
Игрок второго ранга также столкнулся с великим лордом, и у Босса всё ещё оставалось девяносто семь процентов здоровья.
Третий шёл против лорда с оставшимися двенадцатью процентами здоровья.
"Вот значит какова ситуация. Похоже, мне придётся двигаться немного быстрее", – прочитав вступительный текст, Ши Фэн достал Библию Тьмы и вызвал Боевого демона второго порядка.
Ши Фэн также активировал Сине-ледяное Дьявольское Пламя, Фантомного убийцу и Разрез Девяти Драконов.
Для обычных экспертов борьба с вождём такого же уровня может быть очень трудной. Однако ни он, ни другие участники процесса на втором этаже не были обычными экспертами. Проще говоря, испытание на втором этаже было состязанием урона.
С танком в лице Боевого демона Ши Фэн и его двойник сосредоточились на уроне.
Менее чем за сорок секунд Чёрный каменный орк пал. Урон Ши Фэна был просто зашкаливающим…
Смерть Чёрного каменного орка дала лишь небольшое количество опыта. И не прошло много времени, прежде чем перед Ши Фэном появился лорд, Чёрный каменный генерал.
* * *
В другом месте Сотня Листьев и Тихая Энтропия отчаянно сражались с великим лордом перед ними.
Хотя ни один из них не обладал Библией Тьмы, оба использовали свитки призыва третьего порядка и полагались на своих призванных существ, чтобы сократить здоровье вражеского великого лорда.
– Этот старый лис действительно быстр, – Сотня Листьев ухмыльнулась, когда взглянула на памятник рядом с лестницей, ведущей на третий этаж. В настоящее время она всё ещё занимала первое место по уровню прогресса, с семьюдесятью одним процентом оставшихся здоровья ее Черного каменного полководца. У противника Тихой Энтропии оставалось семьдесят два процента здоровья. Разница между ними составляла всего один процент. Если так будет продолжаться и дальше, она первой зачистит второй этаж.
Когда Сотня Листьев придумала способ покончить с Чёрным каменным полководцем раньше, пятое место в списке прогресса изменилось.
Бывший семьдесят второй номер Башни Падающих Звёзд занял пятое место, и у великого лорда этого игрока оставалось девяносто четыре процента его здоровья. Теперь, занявший пятую позицию был испытуемым номер сто сорок один, и у их великого лорда оставалось уже девяносто три процента здоровья.
Когда Сотня Листьев увидела номер входа, она поняла, что это Ши Фэн. Однако вместо того, чтобы запаниковать, она усмехнулась и сказала:
– К сожалению, ты опоздал.
Если бы они вошли в башню одновременно, Ши Фэн определённо представлял бы угрозу.
Но прежде чем Сотня Листьев смогла применить ещё один навык к Чёрному каменному полководцу перед собой, список достижений снова изменился.
На этот раз номер сто сорок один прыгнул на третье место, а здоровье его великого лорда составляло восемьдесят семь процентов.
Сразу же здоровье великого лорда упало с восьмидесяти семи процентов до восьмидесяти двух процентов, уменьшаясь с пугающей скоростью…
– Что происходит?
Сотня Листьев не могла поверить своим глазам, когда смотрела на список прогресса на каменном памятнике.
Великий лорд был эквивалентом последнего Босса командного подземелья. Они не только обладали очень высокой защитой, но и обладали мощными навыками.
Возьмём, к примеру, Чёрного каменного полководца; Сотня Листьев уже видела, как он использует три навыка.
Первым был пассивный навык под названием Каменная кожа; чем ниже падало здоровье Чёрного каменного полководца, тем выше поднималась его защита и сопротивление магии. Вторым был навык атаки, называемый Огненным рывком. При активации Босс будет случайным образом атаковать одну цель на поле боя. Во время действия этого навыка скорость передвижения Босса будет увеличиваться. Если с ним не вести себя правильно, он может легко мгновенно убить игроков. Что касается третьего, то это был навык АОЕ под названием Каменный душ. Когда этот навык был активирован, игрокам приходилось иметь дело с падающими сверху камнями. В случае удара игроки потеряют не менее десяти тысяч НР. В одиночку, без поддержки целителя, игрокам будет чрезвычайно трудно сражаться с Чёрным каменным полководцем.
Из-за этих трёх навыков остаться в живых было непросто. Ещё труднее было быстро истощить здоровье Босса.
Пока такие мысли проносились в голове Сотни Листьев, в списке прогресса произошло ещё одно изменение. На этот раз здоровье великого лорда номер сто сорок один упало со восьмидесяти двух до семидесяти восьми процентов; Ши Фэн почти догнал Тихую Энтропию, чей великий лорд был на семидесяти двух процентах здоровья.
* * *
– Учитывая, как быстро падает здоровье его Босса, он должен был использовать мощный магический свиток, – Тихая Энтропия также заметил изменение в списке прогресса. Впрочем, он не особенно волновался. Наоборот, он улыбнулся и сказал: – Как жаль. Молодые люди действительно довольно нахальны. Чёрный каменный полководец – нелёгкий Босс. Растрачивая свой козырь так рано в бою, ты только усложнишь себе жизнь позже.
У него были свои методы нанесения взрывного урона. То же самое можно сказать и о Сотне Листьев. Только ни один из них ещё не решил использовать эти методы.
Правильный способ борьбы с Боссом, таким как Чёрный каменный полководец, с которым становилось всё труднее иметь дело, когда его здоровье падало, состоял в том, чтобы медленно изнашивать его, прежде чем прикончить одним махом. Чем меньше времени им придется потратить на борьбу с Боссом в его последней фазе, тем легче будет пройти испытание на втором этаже.
Однако, чтобы быстро догнать их, Ши Фэн использовал множество драгоценных инструментов. На первый взгляд могло показаться, что он наверстал упущенное время, но на самом деле это приносило больше вреда, чем пользы, настолько, что в итоге можно было бы даже не убить Босса. В конце концов, практически каждый Босс входил в состояние берсерка, когда его здоровье опускалось до определенной точки. Если тогда кто-то не сможет справиться с Боссом, он будет уничтожен.
Пролетели секунды, потом минуты.
Хотя Ши Фэн поглощал здоровье Чёрного каменного полководца с ошеломляющей скоростью, чем дольше продолжалась битва, тем меньше здоровья терял Босс. От начальных четырёх-пяти процентов потери постепенно замедлились до двух процентов, прежде чем упасть до одного процента.
К тому времени, когда у Босса осталось сорок два процента здоровья, оно больше не падало с видимой скоростью.
– Твоё стремление к победе обрекло тебя, – улыбнулась Сотня Листьев, взглянув на список достижений. Хотя она была несколько раздражена тем, что Ши Фэн обогнал её прогресс, оттеснив на второе место, когда она увидела, что индикатор прогресса Ши Фэна застопорился, девушка почувствовала некоторое ликование.
Согласно её плану, она пойдет ва-банк только тогда, когда здоровье Босса упадет до двадцати процентов. У Чёрного каменного полководца сорок четвёртого уровня было тридцать шесть миллионов НР. Принимая во внимание его позднюю защиту и магическое сопротивление, было ещё не время делать финальный шаг.
Более того, это был всего лишь второй этаж. Наследие находилось на третьем этаже. Ей нужно было сохранить достаточно козырей. Таким образом, она могла бы получить награду второго этажа и наследие третьего.
* * *
"Как и следовало ожидать от Босса-хранителя. Его здоровье упало до сорока процентов, но его защита увеличилась на пятьдесят процентов, а сопротивление магии – на семьдесят процентов", – Ши Фэн проанализировал рост защиты и магического сопротивления Чёрного каменного полководца, контролируя Боевого демона. – "Пришло время сделать свой ход".
Чтобы догнать Тихую Энтропию и Сотню Листьев, он использовал все магические свитки атакующего типа второго и третьего порядков, которые принёс с собой.
Он использовал магические свитки в борьбе с Боссом, чтобы выиграть время, пока ждал окончания времени восстановления своих навыков.
После чего Ши Фэн активировал Силу тьмы, увеличив все свои основные атрибуты на шестьдесят процентов.
Разрез Девяти Драконов!
Проклятие Бездны!
У Чёрного каменного полководца пятидесятого уровня было в общей сложности сорок четыре миллиона НР. Он был намного мощнее, чем Чёрные каменные полководцы Тихой Энтропии и Сотни Листьев. Однако после того, как Ши Фэн активировал свой навык берсерка и принял во внимание Проклятье Бездны, которое уменьшило атрибуты Чёрного каменного полководца на десять процентов в течение пяти минут, его сила была на одном уровне с силой великого лорда.
– Умри! – Ши Фэн активировал Огненный шторм.
Бушующий ад поднялся с земли. Сразу же здоровье Чёрного каменного полководца стало опускаться на сто пятьдесят тысяч каждую секунду; триста тысяч, если он получал критический удар. Боевой демон использовал свой конечный навык второго порядка Чистилище нападения. Демон быстро провёл шесть атак подряд, каждая из которых забрала у великого лорда более ста двадцати тысяч НР. В то же время Ши Фэн контролировал двенадцать фантомов Клинка Бездны, чтобы атаковать Чёрного каменного полководца, каждый из которых наносил более пяти тысяч единиц урона. Волна атак фантомов легко нанесла более шестидесяти тысяч единиц урона.
За шесть коротких секунд здоровье Чёрного каменного полководца упало на восемь процентов.
После того, как Огненный шторм закончился, Ши Фэн активировал Фантомного убийцу, и он, и его двойник ударил великого лорда.
Громовая вспышка!
Взрыв громового пламени!
Используя Боевого демона в качестве щита, Ши Фэн быстро скашивал здоровье Черного каменного полководца. Хотя его текущий урон не мог сравниться с магическими свитками, здоровье великого лорда всё равно быстро снижалось.
Через короткое мгновение здоровье Черного каменного полководца упало ниже тридцати процентов. С другой стороны, Сотня Листьев, которая была на втором месте, только что сумела уменьшить здоровье своего Босса до пятидесяти шести процентов.
* * *
– Почему он всё ещё так быстр? – Сотня Листьев не могла сдержать шок, когда увидела индикатор прогресса Ши Фэна. – Он что, собирается на третий этаж?
* * *
– Этот мелкий псих! – тревога Тихой Энтропии возросла, когда он увидел индикатор прогресса Ши Фэна.
Парень должен был признать, что Ши Фэн прервал его планы.
Поскольку в тайной Земле Морских Драконов находилось наследие, награда за второй этаж должна быть значительно ценной.
Если бы Ши Фэн действительно прошёл второй этаж, он мог бы получить награду этого этажа. В конце концов, сейчас между ними была огромная пропасть. Если этот разрыв будет продолжать расти, Тихая Энтропия потеряет награду второго этажа.
Тихая Энтропия колебался, стоит ли ему пытаться конкурировать с Ши Фэном.
– Чёрт побери! Подумать только, ты посмел испортить мои планы! – с тех пор как он присоединился к Божественному Домену, Тихая Энтропия впервые потерял контроль над ситуацией. – Тебе ещё расти и расти, если думаешь, что можешь соперничать со мной!
Сказав это, Тихая Энтропия достал два магических свитка третьего порядка. Один из них был его ценным магическим свитком доменного типа, а другой – свитком призыва третьего порядка.
С двумя призванными существами третьего порядка и доменом третьего порядка, атакующими Черного каменного полководца одновременно, здоровье Босса начало падать.
Вскоре Тихая Энтропия обогнал Сотню Листьев и занял второе место.
* * *
– Этот старый ублюдок, должно быть, сошёл с ума! Раз уж ты хочешь драться, давай посмотрим, у кого фундамент крепче! – Сотня Листьев заскрежетала зубами. Затем она достала оранжевый хрустальный шар и несколько магических свитков.
Когда Сотня Листьев начала произносить заклинание, хрустальный шар разбился и исчез. Затем вокруг Чёрного каменного полководца образовался магический массив, уменьшающий его атрибуты. Очень быстро его атрибуты упали до семидесяти процентов от первоначальных значений. Более того, его защита и магическое сопротивление значительно ослабли.
В мгновение ока вокруг Сотни Листьев появились десять призванных существ второго порядка, каждый из которых отчаянно атаковал Чёрного каменного полководца сорок четвёртого уровня.
Теперь, когда ни Тихая Энтропия, ни Сотня Листьев не сдерживались, их индикаторы прогресса быстро увеличивались.
Когда у Босса Ши Фэна оставалось пятнадцать процентов HP, у Боссов Сотни Листьев и Тихой Энтропии оставалось двадцать пять и двадцать шесть процентов HP соответственно.
* * *
– Как быстро, – Ши Фэн улыбнулся, глядя на индикаторы прогресса. Затем он достал из сумки несколько базовых Импульсных бомб маны и бросил их в Чёрного каменного полководца.
Каждая бомба содержала мощь масштабного разрушительного заклинания третьего порядка. Бомбы могли даже ранить мифического монстра. Против великого лорда одной было достаточно, чтобы нанести тяжелые увечья.
Ши Фэн бросил шесть базовых Импульсных бомб маны подряд.
Прежде чем Черный каменный полководец получил возможность использовать свой окончательный ход, его здоровье упало до одного процента. Затем Ши Фэн Тихими шагами появился позади Босса, оба меча излучали обжигающий жар.
Взрыв пламени!
Из пятнадцати последовательных ударов каждый удар поглощал по меньшей мере шестьдесят тысяч НР у Чёрного каменного полководца. В мгновение ока оставшееся здоровье Чёрного каменного полководца исчезло.
* * *
Между тем, Тихая Энтропия и Сотня Листьев видели только скачок индикатора прогресса Ши Фэна, здоровье его Босса мгновенно достигло нуля процентов…
– Невозможно!
– Почему это его Босс уже мёртв?!
– Он взломал игру?!
Внезапная смерть Чёрного каменного полководца на мгновение ошеломила Тихую Энтропию и Сотню Листьев.
– Как он это сделал?
Хотя пятнадцать процентов HP было не так уж много, но и не так уж мало. Особые характеристики Чёрного каменного полководца делали его более жестким, когда его здоровье уменьшались. Однако Ши Фэн почти мгновенно отнял оставшееся здоровье великого лорда.
– Он использовал сразу несколько магических свитков третьего порядка? – Сотня Листьев вдруг подумал об этой возможности. Не было никакого другого объяснения тому, как Ши Фэн так быстро убил Босса. – Какой сумасшедший ублюдок. Неужели он думает, что испытание на третьем этаже будет легче, чем на втором?
– Или он знает, что не может получить наследие на третьем этаже, поэтому решил использовать все свои карты на втором?
На данный момент у Сотни Листьев были только догадки. В конце концов, было экстравагантно использовать различные инструменты, чтобы победить великого лорда того же уровня. Такие ресурсы, как правило, было трудно получить, и они выпадали только после большого количества Боссов или нескольких сложных квестов. Они были драгоценными ресурсами. Если это не для особо важной цели или чего-то невероятно прибыльного, их использования обычно избегали.
Однако если Ши Фэн понял, что у него нет достаточного фундамента и что он не может конкурировать за наследие на третьем этаже, он может просто стремиться к наградам второго этажа.
Тихая Энтропия думал так же.
Хотя он был расстроен, но продолжал сокращать здоровье Черного каменного полководца, пытаясь добраться до третьего этажа как можно быстрее.
Тем временем, благодаря солированию Черного каменного полководца 50-го уровня, шкала опыта Ши Фэна значительно возросла. Однако самым большим урожаем были три награды, появившиеся после того, как он победил Босса.
Три ослепительных хрустальных шара покоились в центре комнаты на втором этаже, и каждый из этих кристаллов содержал один предмет внутри.
Система: Поздравляем! Вы зачистили второй этаж Башни Падающих Звёзд. В качестве награды Вы можете выбрать два из трёх предметов.
"Конечно, система не будет такой щедрой", – Ши Фэн тихо прищёлкнул языком.
Чтобы убить Чёрного каменного полководца как можно быстрее, он вложил значительное количество ресурсов, но за свои усилия получил только два предмета.
Ши Фэн подошёл и исследовал предметы.
– Поразительно!
Внимательно просмотрев все предметы, глаза Ши Фэна засияли от возбуждения.
Каждая из трёх наград была необыкновенной. Неудивительно, что система позволяла ему выбирать только две.
Предметы включали Древнюю книгу погоды, Пространственно-временной травяной сад и тайную технику Тела.
Любая из многочисленных крупных гильдий возжелала бы каждый из этих предметов. Даже Ши Фэну было трудно выбрать, что взять, а что бросить.
[Древняя книга погоды] (предмет, эпический)
Древняя книга погоды позволяет её владельцу управлять погодой в той или иной местности. Однако из-за повреждений во время войны между Богами она может проявлять только часть своей первоначальной силы.
Дополнительный активный навык 1
Управление погодой: изменяет погоду в радиусе 2 000 метров в течение двух часов.
Время восстановления: 10 часов
Дополнительный активный навык 2
Изменение формы природы: концентрирует ману в радиусе 200 метров, увеличивая плотность маны в радиусе 15 метров на 100%. Можно использовать даже в том случае, если Древняя книга погоды хранится в сумке.
Время восстановления: нет.
Древняя книга получила значительные повреждения. Первоначальное восстановление потребует 100 000 Магических кристаллов. (Количество поглощённых Магических кристаллов: 0)
[Пространственно-временной травяной сад] (предмет, эпический)
Внутри Пространственно-временного травяного сада существует независимое пространство, которое можно использовать для выращивания трав.
Текущий ранг: базовый (для повышения до среднего ранга требуется 70 000 Магических кристаллов.)
Культивационное пространство: 500*500 метров
Течение времени: в два раза быстрее, чем во внешнем мире
Увеличение выжываемости на 10%
[Тайная техника Тела] (бронза)
Важность Древней книги погоды была очевидна. В конце концов, Древняя книга погоды была главной целью Ши Фэна. Помимо навыка Управления погодой, который может быть существенным преимуществом в морском бою, книга также может быть использована для обучения и совершенствования. Это был отличный эпический инструмент.
Между тем, Пространственно-временной травяной сад мог бы значительно помочь торговым фирмам.
В Божественном Домене, в то время как фарм в полях был основным источником трав для гильдии, были и другие методы, которые игроки могли использовать для получения трав; они могли выращивать их сами. Но необходимым условием было наличие собственного городка. Независимым игрокам было практически невозможно выращивать свои собственные травы. Как правило, только гильдии могли сделать такое. Поскольку у городка было ограниченное количество пространства, гильдии редко делали это приоритетом.
Обычно гильдии, которые хотели сделать это, пытались сделать это только после того, как занимали значительное количество городов с большим количеством свободного места. Кроме того, выращивание трав было нелегкой задачей. Это не только отнимало много времени, но и требовало большого количества рабочей силы. Самое главное, что выживаемость трав не была высокой. Чаще всего стоимость выращивания травы была выше ее рыночной стоимости.
Однако Пространственно-временной травяной сад был другим. Хотя он не предлагал много места, он мог увеличить поток времени, а также выживаемость. Эти эффекты ставят ценность Пространственно-временного травяного сада в один ряд с Древней книгой погоды. Более того, сейчас Травяной сад был всего лишь базового ранга. Его можно было бы улучшить. Если им правильно управлять, он может превратиться в золотую жилу.
Наконец, Тайная техника Тела.
Согласно нынешнему пониманию Ши Фэном скрижалей тайных техник, тайная техника Тела была значительно редкой. Она была полезна как магическим, так и физическим игрокам. Даже в Павильоне Дракона и Феникса не было ни одной скрижали такого типа. Несмотря на то, что эта тайная техника Тела была всего лишь бронзового ранга, она была не менее ценна, чем скрижаль мифрилового ранга.
Рассмотрев все три предмета, Ши Фэн понял, что они одинаково ценны для гильдии. Ему хотелось уйти вместе со всеми тремя. Однако, поскольку система определила правила, он не получит этот третий предмет, даже если предложит заплатить большую цену.
"Древняя книга погоды незаменима, если я хочу развивать военно-морские силы. Я должен выбрать её, несмотря ни на что. Остаются Пространственно-временной травяной сад и Тайная техника Тела", – взгляд Ши Фэна метался между двумя предметами, – "Травяной сад может заработать больше денег для гильдии, в то время как тайная техника Тела может увеличить боевую мощь экспертов гильдии. Должен ли я идти за деньгами или боевой мощью?"
Прошло несколько секунд, и Ши Фэн погрузился в глубокую задумчивость.
– Чёрт с ним. Возьму это.
После долгих размышлений Ши Фэн в конце концов выбрал Древнюю книгу погоды и Пространственно-временной травяной сад.
Хотя улучшение боевой мощи было важно, развитие финансовой мощи гильдии прямо сейчас являлось приоритетом. Нулевое Крыло нуждалось в инвестировании средств в нескольких аспектах. Некоторые зелья торговой фирмы "При Свечах", в частности, требовали редких трав. Купить эти травы оптом было трудно, так как это привело бы к завышению их цен. Вместо того, чтобы давать другим прибыль, было более выгодно выращивать необходимые травы самим.
Теперь, когда игроки постепенно приближались к пятидесятому уровню, они будут испытывать суровые условия на будущих картах. Игрокам понадобится больше зелий, поскольку они исследуют и прокачиваются. Если он как следует подготовится к такому повороту событий, то сможет сколотить целое состояние.
Самое главное, Ши Фэн вспомнил об одном деле.
В прошлом торговая фирма Альянса Свободы достигла впечатляющих высот. Особенно это было благодаря их зельям. Несмотря на отсутствие выдающихся мастеров-алхимиков, торговая фирма Альянса Свободы конкурировала со многими мощными морскими торговыми фирмами. Теперь, когда Ши Фэн думал об этом, успех Альянса Свободы был результатом получения Тихой Энтропией Пространственно-временного травяного сада.
Хотя в море были доступны многие ресурсы, существовала острая нехватка трав. С Пространственно-временным травяным садом это можно было легко компенсировать.
После чего система поместила оба предмета в сумку Ши Фэна. В то же время барьер, окружавший лестницу на третий этаж, рассеялся.
– Это третий этаж? – после того, как Ши Фэн вышел с лестницы, он был ошеломлён тем, что увидел.
Он стоял на вершине большой горы, а внизу плыло море облаков.
В центре этой "комнаты" стоял мужчина средних лет в серебряных доспехах. присмотревшись повнимательнее, Ши Фэн обнаружил, что мужчина средних лет на самом деле был NPC четвертого порядка. Более того, у этого человека был высший класс – Рыцарь-Дракон.
"Испытание же не будет дуэлью против этого NPC, да?"
Ши Фэн не находил слов, глядя на Рыцаря-Дракона в серебряных доспехах.
Как высший класс, защита и сила Рыцаря-Дракона превосходили как рыцаря-хранителя, так и берсерка. Кроме того, NPC перед ним был классом четвертого порядка, наравне с мифическим монстром.
Даже если бы у него была сумка, полная мощных инструментов, он не мог сравниться с NPC в бою один на один.
В отличие от монстров, NPC обладали очень высоким интеллектом. Их способность обращаться с инструментами была выше возможностей любого монстра.
Группа обычных игроков, использующих специальные инструменты, может бросить вызов и даже победить мифического монстра. Однако, если бы противником этих игроков был NPC четвёртого порядка, у них не было бы даже малейшей надежды.
Именно поэтому некоторые игроки могли бы победить мифических монстров в подземельях, но были бы беспомощны, если бы NPC четвертого порядка решил ограбить их средь бела дня.
Класс Рыцарей-Драконов тоже не был обычным.
[Райнбек (рыцарь вице-капитан Храма Бога Моря)] (Рыцарь-Дракон, четвёртый порядок)
Уровень: 50
НР: 19 000 000/19 000 000
В Божественном Домене Храмы Богов, такие как Храм Бога Войны и Храм Бога Моря, обычно имели свои собственные рыцарские подразделения. Даже обычные члены этих дивизий были бы очень влиятельными людьми в королевстве, не говоря уже о вице-капитане; даже король должен был проявлять уважение к этим людям.
После чего Ши Фэн начал искать подсказки, связанные с процессом испытания на третьем этаже.
И всё же, даже осмотрев комнату в течение долгого времени, он не смог найти такого монумента, как на втором этаже. Индикатора прогресса тоже не было. Там был только массивный магический массив, вырезанный в земле, и Райнбек, стоящий посреди него.
"Похоже, мне придётся делать этот шаг за шагом", – не найдя никаких намеков, Ши Фэн решил помериться силами с Райнбеком.
В тот момент, когда Ши Фэн вошёл в магический массив, мощная аура омыла его, затрудняя сделать ещё один шаг вперёд. Он чувствовал себя так, словно ступил в грязное болото, его продвижение замедлилось до ползания.
Когда Ши Фэн был в пределах двадцати метров от Райнбека, NPC, наконец, обратил свой взгляд на Ши Фэна, слабое намерение убийства вспыхнуло в глазах человека. Внезапно Ши Фэну стало ещё труднее двигаться.
– Авантюрист, тебе не следовало приходить сюда. Если не хочешь умирать, возвращайся, – строго сказал Райнбек. – Не каждый может получить Наследие Бога Моря.
– Господин Рыцарь-Дракон, я хочу принять вызов, даже если не смогу добиться успеха, – серьёзно ответил Ши Фэн.
Он зашёл так далеко. Как он мог уйти после нескольких слов?
– Ты уверен, что хочешь принять вызов? – уточнил Райнбек с легкой насмешкой в голосе, – Даже если ты благословенный небесами человек, тебе придется заплатить кровью за неудачу. Тебе не сойдет с рук ни одна смерть. Подумай хорошенько. Это наследие необычайно. Удача не поможет тебе получить его. Тебе также не разрешается использовать какие-либо внешние факторы для оказания себе помощи. Ты должен полагаться на свои собственные силы. Ты уверен, что хочешь принять вызов?
"Есть цена за неудачу?" – Ши Фэн был слегка удивлен. Он не слышал ничего подобного в своей прошлой жизни.
По словам Бывшего Монарха, у игроков был лишь один шанс получить наследие в тайной Земле Морских Драконов, и неудача приводила только к одной смерти. Более того, поскольку они находились в тайной земле, штраф за смерть был куда легче.
Однако, основываясь на предупреждении Райнбека, казалось, что ему придется заплатить высокую цену, если он провалит вызов.
– Довольно. Авантюрист, поверни назад. Те, кто не знает истины, не могут получить наследие.
Когда Райнбек слегка махнул рукой, Ши Фэн почувствовал себя так, словно его сбил грузовик. Прежде чем он успел среагировать, его вышвырнули из магического массива.
"Какой удивительный контроль над доменом!" – Ши Фэн был потрясен, когда он уставился на Райнбека, который вернулся к своему неподвижному бдению.
Было общеизвестно, что четвертый порядок был колоссальным поворотным пунктом в Божественном Домене. Самым большим различием, которое разделяло класс четвертого порядка и класс третьего порядка, была их способность контролировать домен. Тем не менее, NPC четвертого порядка могли, самое большее, подавить своих врагов своими доменами, что затрудняло их передвижение, но Райнбек послал в полет Ши Фэна, игрока, который был очень близок к получению второго порядка, взмахом руки.
Контроль Райнбека над своим доменом уже мог соперничать с контролем древних монстров бездны в Падшем Ковчеге.
Даже самые слабые из этих древних монстров бездны достигли пятого порядка в расцвете сил. Их порядки упали только из-за тяжёлых травм.
Решившись, Ши Фэн снова подошёл к Райнбеку.
Последствия неудачи могут быть серьезными, но он должен знать "правду", о которой говорил Райнбек. Что имел в виду NPC, говоря: "Те кто не знают истины, не могут получить наследие?". Несмотря ни на что, он должен попытаться.
– Господин Рыцарь-Дракон, я хочу продолжить вызов! – заявил Ши Фэн.
– Юный авантюрист, раз уж ты так решительно настроен, я не стану тебя останавливать, – улыбнулся Райнбек. – Разве ты не хочешь получить наследие?
Ши Фэн кивнул. Зачем он здесь, если не ради наследия?
– Я буду твоим противником. Если ты победишь меня, ты получишь скрижаль наследия. Если ты проиграешь, то не только умрёшь, но и получишь проклятие Бога Моря. Но тебе следует радоваться. Поскольку ты так слаб, я не буду использовать против тебя всю свою силу. Пока ты сможешь подойти ко мне, ты будешь победителем.
Как только Райнбек закончил объяснять правила этого вызова, атмосфера магического массива изменилась. Словно само пространство замёрзло, и Ши Фэн даже дышать мог с трудом.
Внезапно в Ши Фэна полетели лезвия ветра, один за другим, двигаясь так быстро, что Ши Фэн не мог увернуться.
Видя это, Ши Фэну ничего не оставалось, как обнажить мечи и защищаться.
Лязг… Лязг … Лязг …
После серии металлических звуков Ши Фэн был вынужден отступить на пять шагов. Он был почти вынужден подойти к краю магического массива.
"Итак, вот как это работает", – Ши Фэн внезапно понял, насколько сложным было это испытание после того, как он испытал на себе лезвия ветра.
Атаки внутри домена были вездесущи. Более того, Райнбек хорошо контролировал свои силы. Эти лезвия ветра были лишь немного сильнее, чем у Ши Фэна. Каждый раз, когда Ши Фэн блокировал лезвие ветра, он был вынужден сделать шаг назад. Конечно, если бы его ударили напрямую, атака выбросила бы его из магического массива.
Более того, он не мог использовать ни свои навыки, ни инструменты.
Он не мог полагаться ни на какие внешние факторы. Он должен был использовать свою силу, чтобы достичь Райнбека.
В следующее мгновение на юношу обрушилась новая волна лезвий ветра. На этот раз, однако, Ши Фэн двинулся к лезвиям ветра.
Орбита меча.
Хотя его навыки и инструменты были недоступны, его боевые приёмы – нет.
Лезвия ветра исчезли, один за другим, столкнувшись с Орбитой меча. На этот раз Ши Фэн не отступил ни на шаг.
После чего Ши Фэн медленно двинулся вперёд.
Чем ближе Ши Фэн подходил к Райнбеку, тем сильнее он чувствовал давление. В то же время в его сторону полетело ещё больше лезвий ветра. Начиная с первых пяти, Ши Фэн начал сталкиваться с шестью и семью с каждой волной. К тому времени, когда Ши Фэн был на полпути, он должен был защитить себя сразу от десяти лезвий ветра. Тем не менее, это всё ещё не было чем-то, с чем он не мог справиться.
– Хм, неплохо. К сожалению, твои движения слишком жёстки и механичны. Ты всё ещё далёк от понимания истины. Ты должен вернуться и больше тренироваться.
Райнбек усмехнулся. Лёгким взмахом руки атакующие лезвия ветра увеличились с десяти до пятнадцати. Более того, эти лезвия ветра были намного быстрее и мощнее, чем раньше.
В тот момент, когда лезвие ветра встретилось с Орбитой меча, Ши Фэн почувствовал, как будто его руки ударили стальным молотом, вибрация пронзила до костей.
С каждым отклонённым лезвием ветра Ши Фэн всё ближе подходил к краю магического массива.
"Какой точный контроль над атаками!"
Чем больше лезвий ветра Ши Фэн блокировал Орбитой меча, тем больше он понимал, насколько удивительным был Райнбек.
Как только он начал выполнять Орбиту меча, парень стал способен выполнять больше атак, содержащих больше силы, но Райнбек ответил большим количеством лезвий ветра, в которые тоже стали сильнее. Он атаковал чуть сильнее, чем Ши Фэн мог вынести, заставив мечника отступить.
"Итак, это испытание третьего этажа. Это действительно загадка, как Тихой Энтропии удалось уйти с наследием в прошлом".
Ши Фэн взглянул на внешний край магического массива. Он был бы вытеснен из магического массива самое большее через дюжину шагов, но лезвия ветра не показывали никаких признаков ослабления.
Когда Тихая Энтропия получил Наследие Бога Моря в прошлом, этот человек был только в области текучей воды. С точки зрения боевых приёмов, Тихая Энтропия был намного слабее нынешнего Ши Фэна, но он преуспел там, где Ши Фэна собирались выбить из магического массива. Ши Фэн просто не мог сосредоточиться.
"Может ли так называемая истина не иметь отношения к боевым стандартам игрока?" – предположил Ши Фэн.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн был готов вылететь из магического массива, он выполнил Пустые шаги и исчез из поля зрения Райнбека.
– Интересная техника работы ногами, – лёгкая улыбка озарила лицо Райнбека. Затем он повернулся, чтобы посмотреть на Ши Фэна, который появился в другом месте, и сказал: – И как долго ты сможешь так продержаться?
Сказав это, Райнбек запустил ещё пятнадцать лезвий ветра, в то время как Ши Фэн ещё раз выполнил Пустые шаги, чтобы избежать их.
"Домен действительно впечатляет. Эффект Пустых шагов ограничен против него", – хотя Ши Фэн увернулся от приближающихся лезвий ветра, он не мог выйти за границу массива и приблизиться к Райнбеку. Он мог двигаться только по краю.
Пустые шаги были особой техникой работы ног, которая заставляла других активно игнорировать присутствие пользователя. Хотя Пустые шаги были эффективны против Райнбека, техника только отвлекла NPC на короткое мгновение, чтобы определить точное местоположение Ши Фэна, не позволяя NPC полностью запечатать движения Ши Фэна.
Внезапно Тихая Энтропия и Сотня Листьев поднялись и на третий этаж.
– Это…
В тот момент, когда оба игрока достигли третьего этажа, они были ошеломлены открывшейся перед ними сценой.
В отличие от первого и второго этажей Башни Падающих Звёзд, достигнув последнего этажа все претенденты сходились на одном и том же месте.
Поэтому они были встречены видом Ши Фэна, появляющегося и исчезающего в магическом массиве, уклоняясь от бесчисленных лезвий ветра. Затем они повернулись к противнику Ши Фэна, но когда они поняли, что его противник был NPC четвёртого порядка, выражения их лиц искривились.
– На испытании третьего этажа мы должны сражаться с этим NPC четвёртого порядка? – увидев Райнбека, гордо стоящего в центре массива, Сотня Листьев яростно спросила: – И как нам это пройти?!
– Нет. Я не думаю, что мы обязаны победить NPC. Иначе это отродье уже умерло бы, – покачал головой Тихая Энтропия. В его глазах был страх, при взгляде на Райнбека.
NPC четвёртого порядка были существами высшего класса даже в двенадцати крупных городах Края Моря. Райнбек также являлся заместителем капитана рыцарской дивизии Храма Бога Моря.
– Не думаю, что на этот раз мы пройдём испытание. Для игроков магического класса, таких как мы, невозможно уклоняться от такого количества лезвий ветра одновременно. Более того, похоже, что мы не можем здесь произносить заклинания или использовать инструменты, – наблюдая за борьбой Ши Фэна, Сотня Листьев расслабилась. – Однако это вполне приемлемо. Хотя мы не получим наследие, он тоже не получит.
Но, пока Сотня Листьев пыталась успокоить другого командира, Тихая Энтропия приблизился к магическому массиву.
В тот момент, когда Тихая Энтропия вошёл в магический массив, Райнбек перевел взгляд на человека.
– Ещё один, который не боится смерти? – Райнбек усмехнулся. – Ты уверен, что хочешь принять вызов?
Украдкой бросив ещё один взгляд на Ши Фэна, Тихая Энтропия повернулся к Райнбеку и серьёзно кивнул.
– Очень хорошо. Однако, поскольку ты так слаб, я не буду идти против тебя со всей своей силой. Ты пройдёшь, если сможешь дойти до меня, – объяснил Райнбек.
Как только он закончил своё объяснение, два лезвия ветра устремились к Тихой Энтропии, не давая элементалисту времени подготовиться. В отличие от лезвий ветра, с которыми столкнулся Ши Фэн, два лезвия ветра, с которыми столкнулся Тихая Энтропия, были намного медленнее. В ответ Тихая Энтропия начал двойной каст, противопоставляя лезвиям ветра две Ледяные стрелы.
Бум!
После короткой паузы лезвия ветра разбили Ледяные стрелы и продолжили движение к Тихой Энтропии. Тем временем Тихая Энтропия воспользовался возможностью уйти с траектории атаки лезвий ветра, сделав два шага в сторону Райнбека.
– Этот старый лис! – сразу же Сотню Листьев осенило.
Как первый человек, получивший наследие от тайной Земли Морских Драконов, Тихая Энтропия знал гораздо больше секретов, чем она.
Очевидно, испытание перед ней не относилось ко всем претендентам одинаково. Оно варьировалось в зависимости от силы игрока.
Магические классы имели преимущество в этом испытании.
В конце концов, физический класс, такой как Ши Фэн, должен был противостоять пятнадцати мощным лезвиям ветра одновременно, в то время как магические классы должны были противостоять только двум. Более того, после того, как Тихая Энтропия вошёл в магический массив, он всё ещё мог использовать заклинания. Если это так, то блокировка двух лезвий ветра была бы проще простого.
И действительно, Тихая Энтропия шаг за шагом приближался к Райнбеку, блокируя лезвия ветра своими заклинаниями. Поняв природу испытания, Сотня Листьев бросилась в магический массив, чтобы бросить вызов испытанию.
Однако, несмотря на то, что Сотня Листьев также защищала себя заклинаниями, она не могла продолжать. Она могла двигаться только влево или вправо, чтобы увернуться от приближающихся лезвий ветра.
"Что происходит?" – Сотня Листьев смутилась, когда взглянула на Тихую Энтропию, который уже сделал больше дюжины шагов вперёд. – "Мои лезвия ветра сильнее?"
Она точно так же делала двойной каст и атаковала лезвия ветра своими заклинаниями, но была вынуждена уклоняться влево и вправо, а не вперёд. Если девушка безрассудно двинется вперёд, оба лезвия ветра ударят её.
Увидев Ши Фэна и Сотню Листьев, Тихая Энтропия улыбнулся и сказал:
– Вы, молодые люди, впечатляете. Жаль, что вы испытали слишком мало трудностей. С вашего позволения, я приму наследие.
Тихая Энтропия сделал ещё один шаг вперёд и наконец достиг середины.
– Неплохо. Похоже, у тебя есть первоначальное понимание истины, авантюрист. Что же тогда ты сделаешь с этим?
Сказав это, Райнбек улыбнулся и слегка махнул рукой. Внезапно Тихой Энтропии пришлось столкнуться не с двумя, а с тремя лезвиями ветра. Лезвия ветра тоже появлялись немного быстрее.
"Чёрт! Они стали сильнее!"
Выражение лица Тихой Энтропии помрачнело. Он поспешно использовал две Ледяные стрелы, чтобы блокировать два лезвия ветра. К сожалению, у него не было другого выбора, кроме как уклониться вправо, чтобы избежать третьего; он больше не мог двигаться вперёд.
Сотня Листьев не смогла скрыть усмешки. Она боялась, что Тихая Энтропия действительно похитит наследие.
– Похоже, на этот раз никто из нас не получит наследие. Поскольку это так, я не буду тратить здесь своё время, – увидев такой исход, Сотня Листьев потеряла интерес.
Однако, когда Сотня Листьев уже собиралась сдаться и уйти, Ши Фэн, который спокойно наблюдал за двумя другими со стороны, сделал свой ход.
– Понял. Неудивительно, что я не мог пройти через них раньше, – пробормотал Ши Фэн самоироничным тоном.
– Ты что-нибудь осознал? – спросила Сотня Листьев, заметив, что Ши Фэн без всякой видимой причины рассмеялся.
Однако Ши Фэн не стал утруждать себя ответом. Вместо этого он двинулся вперёд, чтобы приветствовать встречные лезвия ветра, прежде чем выполнить Орбиту меча.
Лязг… Лязг… Лязг…
После серии звуков он прыгнул вперёд, вместо того чтобы быть отброшенным назад.
– Как это возможно?! – Сотня Листьев была поражена, не в силах понять, что только что произошло.
– Невозможно! – Тихая Энтропия тоже был потрясён. – Как ты мог понять это так быстро?!
– Я должен поблагодарить тебя за это. Без тебя я бы этого не понял, – в этот момент Ши Фэн почувствовал радостное возбуждение. Он наконец осознал, почему Райнбек сказал, что его движения были жёсткими и механическими. Молодой человек не мыслил нестандартно. И его боевой стиль, и использование техники были жёсткими и неуклюжими. Он знал только, как научиться технике, а не как сделать её своей.
Тихая Энтропия мог как защищаться, так и наступать, потому что он не останавливался, пока метал свои Ледяные стрелы. С другой стороны, Сотня Листьев сдвинулась только после того, как закончила произносить заклинания. Поскольку она начала двигаться позже, было вполне естественно, что у неё не было достаточно времени, чтобы продвинуться.
Теперь, когда Ши Фэн понял эту "истину", он мог гораздо легче блокировать лезвия ветра.
В мгновение ока Ши Фэн пересёк полпути. В то же время Райнбек увеличил количество лезвий ветра, которые он послал в Ши Фэна. Однако на этот раз NPC добавил только одно лезвие ветра.
Для Ши Фэна, который уже достиг области пустоты, это незначительное увеличение не было проблемой. Отражая атаки на ходу, он прорвал блокаду лезвий ветра.
Увидев, что Ши Фэн пересёк полпути, Тихая Энтропия недоверчиво пробормотал:
– Он что, монстр?
Через некоторое время Ши Фэн встал перед Райнбеком.
– Хорошо! Отлично!
В глазах Райнбека, когда он посмотрел на Ши Фэна, промелькнул намёк на похвалу, в отличие от прежнего безразличия. Он посмотрел на Ши Фэна сверху вниз, как на отличного младшего.
– Кто он? – Тихая Энтропия с недоверчивым выражением лица наблюдал за Ши Фэном, не в силах успокоить колотящееся сердце.
Он научился делать боевую технику своей собственной после того, как в последний раз проходил испытание наследия. Однако добиться этого было легче сказать, чем сделать. Многие техники в Божественном Домене были экстремальными и противоречили естественным движениям людей. Мозг программирует фиксированные сигналы для манипулирования мышцами тела на основе привычек человека, что позволяет ему выполнять действия быстрее и эффективнее.
Если кто-то хотел быстро выполнить экстремальные боевые приёмы Божественного Домена, ему нужно было изменить сигналы своего мозга.
Тихая Энтропия потратил целый месяц на то, чтобы изменить свои привычки, чтобы добраться туда, где он был сейчас.
Тем не менее понаблюдав за его выступлением в течение нескольких минут, Ши Фэн искусно выполнил то же самое.
– Раз уж кто-то прошёл испытание, остальные могут уйти! – объявил Райнбек, снова махнув рукой. Внезапно и Тихая Энтропия, и Сотня Листьев телепортировались из Башни Падающих Звёзд.
В мгновение ока оба игрока появились в зоне отдыха.
– Капитан, почему Вы вышли так рано? – удивленно спросил Скорпион, стоявший на страже у Храма Воскрешения, когда появилась Сотня Листьев.
Сотня Листьев только что закончила испытание на втором этаже. С учётом сложности испытания на третьем этаже, по логике вещей, ей потребуется ещё больше времени, чтобы зачистить его, но она добралась до третьего этажа всего несколько минут назад и уже вышла.
– Этот человек уже получил наследие, – сказал Сотня Листьев, нахмурившись. Когда она подумала о выступлении Ши Фэна в магическом массиве, она предупредила своего подчинённого: – Он скоро выйдет. Не спускай с него глаз, как только он это сделает. Он не обычный игрок.
– Капитан, будьте уверены, как только он появится я использую на нём свиток Замка души. Даже если он сильнее, парень не ускользнёт от моего преследования в течение пяти часов, – сказал Скорпион, смеясь.
В Божественном Домене существовало множество способов выслеживания игрока. Однако таких опытных Следопытов, как он, было всего несколько.
Мало того, что его подкласс Следопыта был в ранге мастера, но он также получил чертёж для создания свитка Замка души в древних руинах. Свиток Замка души позволял пользователю удерживать на душе игрока замок. Независимо от того, куда направлялся игрок, он мог найти его на системной карте. Единственным его недостатком была низкая точность. Карта лишь сообщит ему общее местоположение цели. Однако он мог легко справиться с этим недостатком с помощью своего подкласса мастер-трекера.
– Оставляю это тебе. Я должна отправиться в другие места и как можно быстрее получить там наследие, – Сотня Листьев кивнула, считая, что она слишком сильно беспокоится.
Независимо от того, что было сказано или сделано, Скорпион был одним из лучших ассасинов Священного Храма. С его навыками и различными инструментами никто не мог избежать его преследования. Когда дядя Ли и остальные в конце концов прибудут, Ши Фэну будет очень трудно уйти, даже если он сможет отрастить крылья и летать.
После чего Сотня Листьев повела своих подчинённых в другую пещеру. Флот Тихой Энтропии сделал то же самое. В конце концов, тайная Земля Морских Драконов имела не одно наследие. Пока у них ещё есть время, они могут получить столько наследий, сколько захотят.
* * *
На третьем этаже Башни Падающих Звёзд, после того как Тихая Энтропия и Сотня Листьев телепортировались из башни, Райнбек повёл Ши Фэна через магический массив к ослепительному золотому храму.
Вокруг храма стояли многочисленные хрустальные колонны, и на каждой из них был какой-то предмет. Каждый предмет, будь то инструменты, оружие или снаряжение, был в нынешнем Божественном Домене высшего уровня. Ши Фэн даже видел тайную технику Тела, которую он не взял со второго этажа.
"Как и ожидалось от спасательного круга Альянса Свободы. Тайная Земля Морских Драконов действительно необыкновенна", – глаза Ши Фэна сияли, когда он смотрел на различные предметы перед собой. Если бы он мог забрать всё, сила Нулевого Крыла взлетела бы до небес.
Райнбек повёл Ши Фэна к каменному монументу внутри храма. На камне были вырезаны всевозможные божественные руны и изображения, изображающие древнюю историю. Весь монумент излучал Божественную мощь, так что Ши Фэн с первого взгляда понял, что это нечто экстраординарное.
– Ты прошёл испытание наследия, так что теперь можешь получить Наследие Бога Моря. Однако, освоишь ли ты наследие или нет, будет зависеть от твоих собственных способностей, – сказал Райнбек. Затем он начал произносить заклинание, которое заставило массивный каменный памятник сжаться. В итоге он превратился в дощечку размером с ладонь, – Это предмет Наследия Бога Моря. Как ты его используешь, зависит только от тебя. Помимо этой дощечки наследия, ты получаешь десять тысяч очков Храма Бога Моря. Ты можешь использовать эти очки для обмена на предметы в любом Храме Бога Моря. Точно так же ты можешь обменять предметы здесь. Однако, как только ты покинешь этот храм, у тебя не будет доступа к этим предметам в будущем. Ты можешь использовать свои очки только в Храмах Бога Моря в других местах. Теперь ты можешь выбирать. Если хочешь покинуть это место, войди в магический массив.
Сказав это, Райнбек превратился в полосу света и исчез.
"Какая жалость. Если бы я знал, что что-то подобное произойдёт, я бы заработал несколько очков Храма Бога Моря, прежде чем прийти".
Как и Храм Бога Войны, Храм Бога Моря имел систему очков, которая позволяла игрокам зарабатывать очки.
Возьмём, к примеру, Кристалл рун. Каждый кристалл можно было обменять на десять очков. Это был один из самых быстрых способов заработать очки Храма Бога Моря. Единственным другим способом заработать очки было выполнение специальных квестов Храма Бога Моря.
Награда в десять тысяч очков была огромной неожиданностью. Ему пришлось бы потратить тысячу Кристаллов рун, чтобы получить так много.
"Бог с ним. Сначала посмотрим, какие предметы доступны", – Ши Фэн подошёл к каждому из хрустальных столбов, один за другим, исследуя предметы.
В храме было восемьдесят восемь хрустальных колонн. К сожалению, некоторые были пусты. В настоящее время для торговли было доступно только восемьдесят два предмета. Самый дешёвый предмет среди них стоил пять тысяч очков: Кирка тайного железа, которая облегчила бы добычу руды. Она также увеличивала шансы на получение высокоранговых руд. Если её выставить на аукцион, она легко может принести больше сотни золотых.
Самый дорогой предмет стоил сто одиннадцать тысяч очков.
Естественно, Ши Фэн хотел этот предмет больше, чем любой другой, поскольку это был фрагментированный легендарный предмет. Это был единственный фрагментированный легендарный предмет в храме. Предмет назывался "Щит Бога Моря". И в будущем он может быть восстановлен до легендарного.
Ценность превосходного щита для команды была очевидна. Без мощного МТ победить могущественного Босса было бы очень сложно. Если бы МТ использовал фрагментированный легендарный щит, убивать могущественных Боссов стало бы намного проще.
Однако Ши Фэн мог только пускать слюни на щит; у него не было достаточно очков, чтобы получить его.
"Давай сначала перейдём к тайной технике Тела", – Ши Фэн немедленно извлёк тайную технику Тела, которую он не смог получить раньше, из её столба.
Тайная техника Тела стоила три тысячи шестьсот очков. Учитывая, насколько ценной была эта техника, она определённо стоила своей цены. Тайная техника Заклинания была продана за несколько сотен тысяч Магических кристаллов, но эта техника, которая была более ценной, стоила всего триста шестьдесят Кристаллов рун.
"Что я должен выбрать на оставшиеся очки?" – получив тайную технику Тела, Ши Фэн обдумал свои варианты.
Каждый предмет здесь был мощным. Не было недостатка в эпическом оружии или снаряжении. Он мог бы даже обменять их на редкие средние чертежи магических массивов. К сожалению, с оставшимися очками он мог выбрать только из трёх предметов.
Из трёх предметов, которые привлекли внимание Ши Фэна, каждый имел такую же ценность, как и Пространственно-временной травяной сад, который он получил.
Эти три предмета были Ожерелье Мистика, базовый чертёж Зачарования и чертёж Тайной молнии.
Хотя он также мог выбрать эпическое оружие, в конце концов, эпическое оружие могло помочь улучшить силу только одного игрока. С другой стороны, три вышеупомянутых предмета могли увеличить общую силу целой гильдии.
Ожерелье Мистика, которое стоило шесть тысяч сто пятьдесят очков, было тёмно-золотым. Оно не обладало никакими ограничениями по уровню и не было предназначен для боя. Вместо этого это было ожерелье для игроков мирных занятий.
После экипировки Ожерелья Мистика игрок мирных занятий получит пятипроцентный прирост к успеху своего производства, а также тридцатипроцентный прирост к скорости производства.
Если отбросить пятипроцентный рост успеха, то тридцатипроцентное увеличение скорости производства могло бы позволить Горящей Бездне производить Продвинутые транспортные экипажи гораздо более быстрыми темпами. В свою очередь, это позволило бы Городу Каменного Леса развиваться гораздо быстрее. Кроме того, Ожерелье Мистика пригодится при производстве продвинутых Быстроходных катеров в будущем.
Между тем, базовый чертеж Зачарования, который стоил шесть тысяч очков, позволил чародеям научиться создавать Рунные камни. Подобно броне, изготовляемым кузнецами, Рунные камни укрепляли оружие и снаряжение. Однако, в отличие от комплектов брони, они были расходными материалами. Как и зелья, у них были периоды эффективности. Более того, игроки могли усиливать ими только один предмет за раз.
Несмотря на это, Рунные камни всё ещё были очень востребованными предметами и являлись одним из обязательных предметов, когда он совершал набеги на подземелья в своей прошлой жизни.
Тогда базовый Рунный камень продавался за двадцать серебряных. Тем не менее игроки всё ещё сражались за их приобретение. В конце концов, базовый Рунный камень может усилить предмет на десять процентов в течение десяти часов. Если использовать его на оружии игрока или щите МТ, это принесёт значительные результаты.
Что же касается чертежа Тайной молнии, то он был столь же необычным. Он стоил шесть тысяч триста очков и был чрезвычайно редким предметом, который требовал алхимика и инженера. Тайная молния обладала чрезвычайной разрушительной силой, которая превосходила даже обычные магические свитки второго порядка и имела эффективную дальность действия пятнадцать на пятнадцать метров.
В прошлом богатые игроки, которые входили в Божественный Домен после того, как игра была запущена в течение довольно долгого времени, часто использовали Тайную молнию, чтобы фармить опыт. И в то время как их уровни действительно взлетели до небес, сумма денег, которую они потратили, также была смехотворной, так как одна Тайная молния была даже дороже, чем продвинутая Ледяная граната; каждая из них продавалась примерно за шесть золотых.
Более того, даже если сделать Тайную молнию самим, расходы оставались значительно высокими. Только материалы, необходимые для производства одной такой, стоили целый золотой. В зависимости от людей, производящих их, каждая Тайная молния могла стоить от двух до четырёх золотых.
Все три предмета могли заставить гильдии пускать по ним слюни. Даже Ши Фэну было трудно выбирать между ними.
"Если выбрать, то это должно быть что-то, что может помочь гильдии в ближайшем будущем. В то время как Тайная молния – хороший предмет для гринда монстров и PvP, увы, на неё уходит слишком много времени и денег. Более того, для его производства потребовались бы мастер-инженер и мастер-алхимик, чтобы он был экономически эффективным", – Ши Фэн покачал головой, глядя на чертеж Тайной молнии. Решив отказаться от этого, он перевел взгляд на Ожерелье Мистика и базовый чертеж Зачарования. – "Ожерелье Мистика окажет большую помощь только одному игроку мирных занятий, и в краткосрочной перспективе его полезность будет ограничена ускорением производства Продвинутых транспортных экипажей. В конце концов, похоже, что базовый чертёж Зачарования – это лучший выбор".
Базовый Рунный камень был бы благом как для обычных, так и для элитных игроков. Это был очень выгодный предмет для крупных гильдий.
В настоящее время различные крупные гильдии в Божественном Домене ещё не должны были получить базовый чертёж Зачарования. Если бы он мог массово производить базовые Рунные камни, они определённо продавались бы как горячие пирожки. Более того, стоимость изготовления базового Рунного камня была не очень высока: всего около семи серебряных. Его сложность производства и время производства также были относительно низкими; даже продвинутые чародеи могли производить их с надежной скоростью. Это была хорошая возможность ещё больше расширить славу торговой фирмы "При Свечах".
Кроме того, базовый чертёж Зачарования отличался от обычных производственных чертежей, где каждый чертёж обычно мог изучаться только одним игроком. Базовый чертёж Зачарования могли изучить до пяти чародеев. Следовательно, не было никакой необходимости беспокоиться о том, что объём производства будет слишком низким.
После чего Ши Фэн решил обменять очки на базовый чертёж Зачарования. Его оставшиеся очки сразу же упали до четырёхсот.
"Теперь, когда я уже получил всё, что должен был получить, пришло время покинуть это место", – Ши Фэн с удовлетворением убрал базовый чертеж Зачарования, прежде чем развернуться и пойти к магическому массиву телепортации.
* * *
В зоне отдыха "Наследия Бога Моря" Бывший Монарх и другие члены третьего флота в настоящее время задержались на острове.
Несмотря на то, что они не смогли освоить технику ног, они всё ещё могли использовать её для справки.
В отличие от игроков на суше, игроки на Крае Моря сосредоточились в основном на морских сражениях. Игроки никогда не пытались использовать личные боевые приемы в морских сражениях. Однако, изучив тайную технику работы ног, они поняли, что такое возможно.
– Капитан, взгляните на сторону Идентичного Лета. Они, кажется, не вообще показывает признаков ухода. Думаешь, они собираются украсть наследие? – обеспокоенно спросила Голубая Радость, глядя на группу Идентичного Лета, которая в данный момент отдыхала поодаль.
В предыдущем морском сражении Идентичное Лето и Небесный Паук понесли тяжёлые потери. В частности, Идентичное Лето отдал свой Маленький парусник Ши Фэну. Только доверчивый дурак поверит, что у него сейчас нет никаких скрытых мотивов.
– Не обращай на него внимания. Если раньше они не могли воспользоваться нами, то теперь это ещё более невозможно. Вместо того, чтобы разбивать здесь лагерь, было бы гораздо лучше для них просто искать наследие в других пещерах, – сказал Монарх, посмеиваясь. Он совсем не возражал против действий Идентичного Лета и Небесного Паука. – Как только Е Фэн вернётся, мы немедленно отправимся в другую пещеру.
Ранее в битве с Волшебным китом они потеряли более половины своих членов. Оставшиеся в живых также были в избитом состоянии. Даже тогда они всё ещё умудрялись победить флоты Идентичного Лета и Небесного Паука. Теперь, когда все из третьего флота перегруппировались и вернулись к своему пиковому состоянию, с включением такого эксперта, как Ши Фэн, чего могли бы достичь Идентичное Лето и другие?
С другой стороны, Идентичное Лето в настоящее время свирепо смотрел на Бывшего Монарха и его команду.
– Наслаждайся, пока можешь. Вам не долго осталось наслаждаться самодовольством, – усмехнулся Идентичное Лето.
– Брат Лето, ты действительно собираешься разорвать все отношения с Бывшим Монархом? – обеспокоенно спросил Небесный Паук. – Ты уже сам видел силу этого человека. Даже Бешеный Зверь и другие эксперты Дома Морей не могли сравниться с ним. Если мы продолжим сражаться против него, то, возможно, за все это время не получим ни единого наследия.
– О чём ты беспокоишься? Я, естественно, принял этот момент во внимание. В то время как Бешеный Зверь и другие не могут сравниться с ними, даже если Бывший Монарх и другие более могущественны, думаешь, что они могут одолеть каждый флот в Альянсе Свободы? – спросил Идентичное Лето с безумным выражением в глазах.
– Ты же не мог… – Небесный Паук внезапно подумал о такой возможности, и содрогнулся.
– Именно. Гвоздь, который торчит, забивается. Я уведомил другие флоты о том, что Монарх получил величайшее наследие, а также два Маленьких парусника, – смеясь, сказал Идентичное Лето. – Другие командующие флотом уже согласились сотрудничать с нами с единственной целью – не дать Бывшему Монарху править Альянсом Свободы железным кулаком в будущем. Будь то два Маленьких парусника или самое сильное наследие тайной Земли Морских Драконов, Бывший Монарх даже не должен думать о том, чтобы сохранить хоть что-то. В открытом море мы, возможно, ничего не сможем сделать против Бывшего Монарха теперь, когда у него есть две Маленьких парусника. Однако на суше их ждёт только смерть. Эксперты других флотов давно уже спрятались на острове. Как только этот человек выйдет, это будет Судный день для Бывшего Монарха и его команды, – сказал Идентичное Лето, безумно смеясь.
На этот раз в операции участвовали не только второй и четвертый флоты, но и все остальные, кроме третьего. Даже Тихая Энтропия и Сотня Листьев послали на помощь своих подчиненных. Даже если бы Бывший Монарх удвоил число членов своего флота, у него не было бы никаких шансов на победу.
В этот момент ассасин, который крался вокруг Храма Воскрешения, внезапно сообщил:
– Капитан, этот человек только что вышел из Храма Воскрешения.
Новость о выходе Ши Фэна из Храма Воскрешения распространилась как лесной пожар. Практически каждый командующий флотом Альянса Свободы получил это сообщение.
– Он наконец вышел? – Тихая Энтропия улыбнулся, когда прочитал сообщение, которое только что отправил ему его подчиненный. – Хотя тебе и удалось получить наследие, забрать его будет не так-то просто.
По сравнению с другими флотами, он гораздо лучше понимал тайную Землю Морских Драконов. В конце концов, именно он первым открыл тайную землю.
Как он мог позволить кому-то другому так легко получить Наследие Бога Моря?
* * *
– Листья, вы действительно собираетесь сотрудничать с ними? – спросила женщина в плаще, глядя на Сотню Листьев, которая в данный момент командовала битвой.
Храм давно уже принял меры для подобных ситуаций. Им не нужно было сотрудничать с другими флотами, чтобы справиться с Ши Фэном. Как только Ши Фэн покинет тайную землю, будь то получение Наследия Бога Моря или завершение квеста Бога Демона, они могли легко достичь и того, и другого сами.
– Сотрудничать? – Сотня Листьев хихикнула, – Как я могу сотрудничать с ними? Я просто хочу посмотреть, какие козыри ещё есть у этого человека. Раньше, будь то его сражение с Идентичным Летом или его выступление в земле наследия, я чувствовала, что парень всё ещё сдерживает большую часть своей силы. Теперь, когда Идентичное Лето объединился с экспертами других флотов, я думаю, что даже этот человек не сможет продолжать сдерживаться. Если Идентичное Лето и другие найдут способ убить этого человека, я попрошу Скорпиона помешать им, когда придёт время. В конце концов, мы говорим о наследии Бога Моря. Мы абсолютно не можем позволить себе дать другим флотам им завладеть.
Когда женщина в плаще услышала это, она сразу же пришла к пониманию. Она не думала, что Сотня Листьев действительно принимала во внимание такие факторы.
Теперь Ши Фэн действительно был обречен. Пока он не покинет тайную землю, ему не будет спасения.
* * *
Снаружи Храма Воскрешения, как только Ши Фэн вышел, Бывший Монарх взволнованно подошёл к нему:
– Брат Е Фэн, ты действительно удивителен! Несмотря на все усилия, приложенные Тихой Энтропией и Сотней Листьев, тебе всё же удалось вырвать у них наследие. Я предполагаю, что они прямо сейчас лопаются от ярости, – сказал Бывший Монарх, его взгляд был полон восхищения, когда он посмотрел на мечника.
После всего, что было сказано и сделано, Альянс Свободы был властелином на Крае Моря. Между тем, фундамент как Тихой Энтропии, так и Сотни Листьев был одним из лучших в Альянсе Свободы. Тем не менее Ши Фэн действительно сумел украсть наследие у этих двоих, полагаясь на свои собственные силы.
– Извините за ожидание. А теперь давайте отправимся в другие пещеры, – Ши Фэн просто улыбнулся в ответ на слова Монарха, не комментируя полученное им наследие.
Он уже видел Наследие Бога Моря своими глазами, и это определённо было одно из самых невероятных наследий, которые Ши Фэн видел.
Причиной этого была дощечка наследия, позволяющая получить наследие не только одному игроку, а десяти. Это было невероятное дело. В конце концов, даже получить одно наследие в Божественном Домене было уже довольно сложной задачей, не говоря уже о десяти за один раз.
Между тем, среди этих десяти игроков один мог получить Наследие Бога Моря, в то время как остальные девять могли получить наследие Защитника Бога Моря. Игроки, получившие это наследие, получат часть силы Бога Моря. Более того, игрок, принявший Наследие Бога Моря, получал бы тем большую силу от этого наследия, чем больше у него было Защитников Бога Моря.
– Ладно. Давайте выдвигаться, – кивнул Бывший Монарх.
Однако, как только Бывший Монарх сказал это, Идентичное Лето внезапно появился с улыбкой на лице, и посмотрел на Бывшего Монарха и Ши Фэна. В то же время из леса одна за другой выходила большая группа игроков, их число приближалось к четырёмстам. Эти игроки полностью окружили группу Ши Фэна.
– Брат Монарх, почему ты так спешишь уйти? – смеясь, поинтересовался Идентичное Лето. – Посмотри, какие мы жалкие. Даже после того, как мы вошли в тайную землю, мы всё равно ничего не получили. С другой стороны, вы сколотили целое состояние. Разве вы не должны сделать жест доброй воли?
Лицо Монарха стало невероятно мрачным, когда он огляделся.
В настоящее время здесь присутствовали не только люди Идентичного Лета. Он также мог видеть здесь известных экмпертов с первого по одиннадцатый флот.
– Наш третий флот уже получил наследие. Ты всё ещё думаешь украсть его у нас? Неужели ты забыл о контракте, который мы подписали, прежде чем войти в это место?
– То, что вы говорите, действительно правда. Наши флоты подписали контракт, запрещающий нам красть наследие, полученное другими. Однако сейчас мы не собираемся красть ваше наследие. Нам нужны только ваши Маленькие парусники. Конечно, вы также можете отказаться от них. Однако тебе придётся несколько раз умереть, пока тебя насильно не телепортируют из тайной земли, – усмехнулся Идентичное Лето.
Они не посмели нарушить условия контракта. В противном случае они получили бы суровое наказание от системы. Однако контракт, который они тогда подписали, не был идеальным, включая множество эксплуатируемых лазеек. Все намеренно игнорировали эти лазейки, чтобы помешать одному флоту получить слишком большую монополию. В противном случае они бы уже давно подписали контракт, запрещающий всякую агрессию друг против друга, находясь внутри тайной земли.
– Презренный, – лицо Монарха побледнело от гнева. Однако он также был беспомощен в этой ситуации.
Хотя он тоже знал о лазейках в контракте, он никогда не думал, что настанет день, когда все остальные флоты объединятся, чтобы нацелиться на него.
– Ну? Каково твоё решение? Собираешься сдать Маленькие парусники, или хочешь умирать здесь снова и снова? – насмешливо уточнил Идентичное Лето. – Как насчёт того, чтобы провести тест? В любом случае, у нас сейчас полно времени. Хотя мы не сможем отправить всех вас обратно на нулевой уровень, у нас не будет проблем с тем, чтобы доставить туда нескольких из вас.
Игроки не могли покинуть тайную Землю Морских Драконов в течение шести часов после входа. Только после того, как пройдёт шесть часов, игроки могли телепортироваться из тайной земли через стартовую точку. Либо так, либо его насильно вышвырнут из тайной земли через десять часов. В различных точках отдыха тайной земли был Храм Воскрешения, и любой игрок, убитый в пещере, будет воскрешен в точке отдыха этой конкретной пещеры. Между тем, в отличие от внешнего мира, игроки, которые умерли здесь, будут немедленно воскрешены. Хотя игроки не теряли бы целый уровень после смерти, убийство конкретного игрока, пока тот не достигнет нулевого уровня, всё равно было бы лёгкой задачей.
Можно было бы сказать, что это был риск входа в тайную Землю Морских Драконов.
Услышав слова Лета, лица членов третьего флота помрачнели, в их глазах мелькнул намек на страх.
Они потратили много времени и усилий, чтобы достичь своего уровня. Вернуться на нулевой уровень было немыслимо.
В это время Династия Тиранов, командующий седьмым флотом, закричал:
– Почему мы всё ещё тратим слова на них?! После того, как они умрут несколько раз, они, естественно, станут послушными!
С самого начала они не собирались отпускать флот Монарха целым и невредимым. Причиной тому было огромное количество флотов Альянса Свободы. Просто не хватало ресурсов, чтобы делиться ими со всеми. Таким образом, их условием сотрудничества с Идентичным Летом было изгнание третьего флота из Альянса Свободы.
В прошлом их различные флоты объединились, чтобы сформировать Альянс Свободы, потому что они были слишком слабы по отдельности. Однако теперь ситуация изменилась. Альянс Свободы в настоящее время занимал три из двенадцати крупных городов на Крае Моря. У них было и богатство, и рабочая сила. Если они вышвырнут флот из Альянса Свободы, то получат гораздо больше ресурсов для себя.
Однако, как только Династия Тиранов закончил говорить, Ши Фэн внезапно появился перед ним, священный меч легко рассёк капитана седьмого флота.
Две синие вспышки окутали Династию Тиранов. Прежде чем кто-либо успел отреагировать на происходящее, Династия Тиранов уже неподвижно лежал на земле.
"Так быстро!" – Бывший Монарх недоверчиво посмотрел на труп берсерка сорок третьего уровня, лежащий у ног Ши Фэна.
По сравнению с атаками Ши Фэна в предыдущей битве, несмотря на то, что эти два удара меча были равны по скорости, эти атаки испускали неописуемо естественное и острое чувство.
Все также были ошеломлены этой ситуацией.
Ши Фэн действительно действовал без малейшего колебания.
Взглянув на труп у своих ног, Ши Фэн улыбнулся и сказал:
– Я полностью согласен с вашим мнением. Как только вы все умрёте несколько раз, вы, естественно, научитесь быть послушными.
– Ты…
У Идентичного Лета было удивлённое выражение лица, когда он уставился на Ши Фэна. Он просто не мог понять, что происходит в голове этого парня. Он явно поставил Ши Фэна в невыгодное положение. Как правило, мечник должен был попытаться отсрочить столько времени, сколько возможно. И всё же, прежде чем их сторона сделала хоть шаг, Ши Фэн уже начал действовать.
– Какой интересный человек. Он действительно осмеливается взять на себя инициативу атаковать даже в такой ситуации, – Скорпион, наблюдавший за происходящим издалека, был слегка удивлён такой ситуацией.
Люди, которые были на стороне Лета на этот раз, были совершенно другими, чем раньше. Среди примерно четырёхсот игроков более половины являлись экспертами, присланными из других флотов, и даже самые слабые из них могли достичь пятого этажа Башни Испытаний. У самого Скорпиона не было бы другого выбора, кроме как бежать, если бы он столкнулся с таким количеством экспертов.
Даже если бы ему действительно пришлось сражаться, он предпочёл бы сделать это в благоприятной местности и провести битву на истощение, чтобы уничтожить своих противников одного за другим.
Несмотря на это, Ши Фэн решил начать бой на открытой местности.
Если бы сражение происходило на такой открытой местности, сторона с большей численностью, естественно, обладала бы большим преимуществом. В конце концов, каждый игрок на поле боя мог начать атаку, позволяя команде полностью напрячь свои силы.
В этот момент Бывшему Монарху захотелось заплакать.
Теперь, когда Ши Фэн сделал шаг, о мире не могло быть и речи.
– В атаку! Убейте их! – крикнул Идентичное Лето, указывая на Ши Фэна.
Сразу же команда из почти четырёхсот игроков устремилась к Ши Фэну и экипажу флота Бывшего Монарха. Рыцари-хранители и воины щита бросились вперёд, за ними последовали другие классы ближнего и дальнего боя.
Целители быстро наложили Щиты исцеления или Защитное благословение на рыцарей-хранителей и воинов щита. С этими баффами, вкупе со здоровьем, которыми обладали эти МТ, они могли легко выдержать более сорока тысяч единиц урона. В сочетании с их врождённым снижением урона и тем фактом, что они были экспертами, это гарантировало бы, что они не будут убиты мгновенно, даже под бомбардировкой многочисленных Огненных шаров от мощных элементалистов.
"Какая мощная защита", – Бывший Монарх почувствовал, как у него волосы встают дыбом, когда он посмотрел на приближающегося МТ.
Игроки дальнего боя были бы беспомощны против такого железного оборонительного строя, похожего на стену. Даже когда Голубая Радость, один из сильнейших дальнобойных дамагеров в третьем флоте, работала вместе с несколькими другими игроками дальнего боя, она не могла уменьшить здоровье самого переднего рыцаря-хранителя ниже пятидесяти процентов, прежде чем этот рыцарь-хранитель исцелился обратно до полного здоровья.
Прямо сейчас они не могли даже убежать в далёкий лес.
Как раз в тот момент, когда группа Идентичного Лета приближалась все ближе и вражеские игроки дальнего боя собирались войти в зону атаки, Бывший Монарх достал магический свиток второго порядка и начал каст.
Внезапно золотые копья выстрелили во вражеских МТ.
– Бесполезное сопротивление, – усмехнулся Лето.
Нынешняя битва отличалась от той, что происходила на его Маленьком паруснике. Каждый игрок здесь мог в полной мере проявить свою боевую мощь, а не быть стеснённым узким полем боя.
В следующее мгновение МТ один за другим активировали свои спасательные навыки, вдвое уменьшив полученный урон. Даже когда они были поражены золотыми копьями, они потеряли только около 10 000 НР. Более того, эти МТ также сумели увернуться от большинства атак копьями. Каждый из них принял от силы по два-три копья. Сорок или около того целителей, стоявших в тылу, должны были наложить только одно или два исцеления, чтобы вернуть МТ к полному здоровью. Магический свиток второго порядка Бывшего Монарха не представлял никакой угрозы.
После чего группа Идентичного Лета продолжила приближаться к экипажу Бывшего Монарха.
Тем временем в других местах поля боя тридцать с лишним экспертов из Дома Морей немедленно окружили Ши Фэна, как только начался бой.
– Ты очень сильный. Однако на этот раз мы больше не будем беспечны, – сказал Бешеный Зверь, пристально глядя на Ши Фэна.
Ранее эксперты Дома Морей сражались с Ши Фэном, не зная его истинной силы. Они также понятия не имели о его навыках. В результате он застал их врасплох и в конце концов уничтожил.
Но на этот раз они пришли полностью подготовленными.
В следующее мгновение три призывателя сорок третьего уровня достали по свитку призыва второго порядка и быстро активировали их. Призванные существа второго порядка были эквивалентны монстрам ранга лорда. Независимо от того, было ли это с точки зрения скорости или силы, эти существа были намного сильнее, чем нынешние ассасина первого порядка и берсерки. Более того, все призванные существа второго порядка были выше пятидесятого уровня, что делало их основные атрибуты намного выше, чем у нынешних игроков.
В то же самое время, когда три Призывателя активировали свои свитки призыва второго порядка, пять элементалистов, стоявших на расстоянии, каждый достал магический свиток второго порядка и активировал атакующее заклинание AоE, которое бросало от одной до двух дюжин атак. Затем эти элементалисты направили атаки так, чтобы одновременно бомбардировать Ши Фэна.
Они признали, что им не сравниться с Ши Фэном в поединке один на один. Однако, даже если бы Ши Фэн был более силен, столкнувшись с многочисленными атаками, идущими со всех сторон, сколько бы он мог уклониться?
Даже если бы мечник был поражен только один или два раза в каждой атакующей волне, без поддержки целителя, он в конечном итоге погиб бы.
Тем временем Бешеный Зверь и другие эксперты ассасины также вошли в Стелс и приблизились к Ши Фэну.
* * *
– Сотня, на этот раз этот человек точно труп, – сказала женщина в плаще, наблюдая за прямой трансляцией от Скорпиона. – Даже Скорпион и остальные не смогут спасти его вовремя.
Против заклинаний второго порядка, идущих со всех сторон, и трех монстров ранга лорда у нынешних игроков просто не было возможности выжить, если только они не обладали неуязвимостью.
– Идентичное Лето действительно безжалостен, – Сотня Листьев тоже нахмурилась в этой ситуации. Она никогда бы не подумала, что Идентичное Лето и другие будут готовы потратить так много магических свитков, чтобы убить Ши Фэна. – Похоже, у нас нет другого выбора, кроме как заставить Скорпиона использовать защитный магический свиток второго порядка.
* * *
Как раз в тот момент, когда Скорпион получил приказ и собирался достать из сумки свиток защитной магии второго порядка, в небе внезапно появился серебряный магический массив, накрывший всех присутствующих.
"Абсолютное время первого порядка, конечно, пугает. Его эффективная дальность действия увеличилась аж на столько", – Ши Фэн улыбнулся, глядя на серебряный магический массив в небе.
Этот магический массив был результатом того, что Ши Фэн активировал Абсолютное время первого порядка, которому он только что пожертвовал тонну опыта, чтобы повысить уровень.
Выступление Бешеного Зверя и остальных превзошло все его ожидания. На такой плоской и открытой местности даже он не смог бы справиться с атаками такого количества магических свитков второго порядка и опытных игроков. Поэтому у него не было другого выбора, кроме как использовать свой стратегический навык – Абсолютное время.
Ранее, на седьмом уровне нулевого порядка, Абсолютное время могло помешать врагам использовать любые навыки, заклинания и инструменты в пределах площади сто на сто метров в течение двадцати четырёх секунд. Однако после того, как он достиг первого порядка, его эффективная площадь увеличилась до двести на двести метров. Теперь стратегический навык мог не только охватить все поле боя, но и увеличил продолжительность до тридцати секунд. Единственным недостатком повышения уровня навыка было то, что его время восстановления увеличилось с двух минут тридцати секунд до трёх минут.
Эта ситуация стоила Ши Фэну опыта от убийства Чёрного каменного полководца и завершения испытания наследия.
Однако из-за Абсолютного времени заклинания второго порядка, летящие в сторону Ши Фэна, одновременно исчезли, превратившись в ничто. Как будто заклинания никогда и не произносились.
Магические массивы, поддерживающие призванных существ второго порядка, также были внезапно разрушены.
Идентичное Лето и другие, которые в настоящее время сражались с экипажем Монарха на небольшом расстоянии, обнаружили, что не могут использовать ни одно из своих навыков, заклинаний и инструментов.
– Нехорошо! Это навык глушения АоЕ! Все, быстро покиньте зону действия заклинания! – Бешеный Зверь, который был вынужден выйти из своего состояния Стелс, торопливо закричал.
В Божественном Домене как обычные игроки, так и опытные игроки сильно зависели от навыков и заклинаний в бою. Внезапно помешать им использовать навыки и заклинания было всё равно что лишить тигра его клыков и когтей; их боевая мощь упадёт более чем наполовину.
Однако, как только слова Бешеного Зверя достигли ушей всех, Ши Фэн активировал Тихие шаги и появился позади Идентичного Лета, используя Рубящий удар, чтобы убить последнего мгновенно. В то же время Ши Фэн также переключил Ауру Времени на Ауру Огня и быстро использовал Огненный шторм на Бешеном Звере.
Палящее пламя поднялось с земли, убив на месте более тридцати экспертов. Только те, кто обладал быстрой реакцией, сумели вовремя избежать бушующего ада.
После чего Ши Фэн развернулся и использовал Край молний на игроках, нападающих на команду Бывшего Монарха.
Не имея возможности использовать ни один из своих навыков, игроки, нацеленные на Бывшего Монарха и других, беспомощно падали под бесчисленными дугами молний. В мгновение ока более сотни игроков рухнули, оружие и снаряжение рассыпались вокруг их тел.
Ши Фэн в моментально поменялся ролями с группой Лета. Столкнувшись с опытными игроками, которым было запрещено использовать свои навыки, Бывший Монарх и члены третьего флота обладали подавляющим преимуществом.
Между тем, Ши Фэну было ещё легче убивать игроков. Он убивал каждого игрока практически единственной атакой. К тому времени, когда группа Идентичного Лета покинула зону действия Абсолютного времени, в живых осталось менее тридцати человек. Напротив, на стороне Монарха ни один не погиб.
* * *
– Это его скрытый козырь? – выражение лица Сотни Листьев значительно помрачнело, когда девушка увидела прямую трансляцию, которую прислал ей Скорпион.
После выхода из зоны действия Абсолютного времени у других флотов осталось в живых менее тридцати человек. Если они продолжат сражаться с командой Монарха из девяноста игроков, не было никаких сомнений, что они будут уничтожены. Сейчас их единственным выходом было бежать.
Однако для Ши Фэна, который значительно превосходил их по основным характеристикам, выследить их было проще простого.
В то время как крепкие рыцари-хранители и воины щита могли выдержать несколько ударов, другие классы не могли продержаться даже мгновения против мечей Ши Фэна; почти каждый раз, когда Ши Фэн размахивал своими клинками, умирал игрок.
– Какое быстрое владение мечом, – Скорпион невольно сглотнул, наблюдая за битвой из своего дальнего укрытия.
Каждый из выживших Лета был невероятно силён. Они определённо считались бы первоклассными экспертами в любой крупной гильдии, но ни одному из этих экспертов не удалось блокировать атаки Ши Фэна. Наблюдая издалека, казалось, что реакция этих игроков была немного запоздалой, словно они поднимали своё оружие, чтобы блокировать удар только после того, как мечи Ши Фэна впились в них.
Как пиковый ассасин, Скорпион очень хорошо знал, что этот результат не был вызван медлительностью этих игроков. Скорее, атаки Ши Фэна были просто слишком быстрыми. Но скорость, которую продемонстрировал Ши Фэн, отличалась от его предыдущей схватки с Бешеным Зверем на Маленьком паруснике Идентичного Лета. Тогда скорость Ши Фэна была результатом его высокой скорости атаки. Но его нынешняя скорость была обусловлена его удивительной скоростью реакции.
"К счастью, мы не попытались напасть на него раньше. Последствия были бы невообразимы", – Скорпион почувствовал облегчение, вспомнив, как его отряд готовился напасть на Ши Фэна.
Экстраординарные характеристики Ши Фэна делали невозможным сражаться с ним в ближнем бою. Сражаться с ним приходилось на расстоянии.
Решение Бешеного Зверя и других использовать свитки призыва второго порядка и магические свитки второго порядка было мудрым.
К сожалению, никто не мог ожидать, что Ши Фэн сохранил навык глушения АоЕ. Этот навык мгновенно увеличил сложность убийства мечника. Если эти игроки не могли превзойти основные атрибуты и техники Ши Фэна или окружить его большой группой пиковых экспертов с аналогичными характеристиками, убить Ши Фэна было практически невозможно.
– Скорпион, ты его засёк? – спросила Сотня Листьев.
– Я зафиксировал его душу. Куда бы он ни пошёл, я найду его, – уверенно сообщил Скорпион, проверив систему слежения.
– Хорошо. Продолжай следить за ним и убедись, что ты не вызвал никаких подозрений. Продолжай информировать дядю Ли о положении цели, – Сотня Листьев удовлетворённо улыбнулась.
Благодаря тому, что Идентичное Лето и другие флоты сотрудничали, чтобы справиться с Ши Фэном, у дяди Ли и его команды было больше шансов убить его.
АоЕ навык тишины был действительно неприятным. Однако, если бы кто-то знал об этом заранее, они могли бы найти способ справиться.
– Капитан, расслабьтесь. Он меня не обнаружит, – ухмыльнулся Скорпион.
Свиток Замка души хранил запись ауры, выпущенной душой цели, и не показывал никаких статусных эффектов на целевом игроке. Не было никакого способа для целевого игрока узнать, что он отслеживается.
Пока Скорпион докладывал, Ши Фэн закончил с экспертами флотов. Трупы и предметы валялись на песчаном пляже.
– Старший брат Е Фэн, ты слишком удивителен! Теперь, когда Идентичное Лето и другие были уничтожены, я хочу видеть, как они попытаются встать на нашем пути! – глаза Голубой Радости наполнились благоговением, когда она посмотрела на Ши Фэна.
Было ли это предыдущее сражение против флота Идентичного Лета на воде или нынешнее сражение против объединенной команды экспертов, которую сформировали флоты, Ши Фэн легко переломил ход битвы сам. Если бы эту историю пересказали, никто бы ей не поверил.
Ши Фэн был практически живым мифом.
Хотя Идентичное Лето и другие не потеряют уровень от одной или двух смертей, игроки, убитые внутри тайной земли, сбросят оружие или предмет экипировки. Идентичное Лето и остальные были одеты перед боем в лучшие предметы, которые у них были. Было бы почти невозможно найти подходящую замену за короткое время. Они могли использовать только свои резервные предметы. Это существенно повлияло бы на их боевую мощь.
Хуже того, если бы они не подготовили никаких резервных предметов, их боевая мощь упала бы еще больше.
Идентичному Лету придется дважды подумать, прежде чем затевать с ними драку.
– Брат Е Фэн, прежде чем Идентичное Лето и остальные поспешат вернуться, давай воспользуемся этой возможностью, чтобы выбраться отсюда, – предложил Бывший Монарх.
Игроки, умершие в тайной земле, автоматически воскреснут в ближайшем Храме Воскрешения. Идентичному Лету и остальным будет очень легко перегруппироваться. Между тем, навык Ши Фэна глушения АоЕ требовал перезарядки. Если Идентичное Лето и остальные снова окружат их, их шансы на победу упадут.
– Нет, давай устроим засаду в Храме Воскрешения, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Если мы уйдём в другую пещеру, к тому времени, как мы выберемся, они будут готовы снова напасть на нас. Мы должны ковать железо, пока оно горячо. Мы устроим им засаду раньше, чем они успеют подготовиться. Как только мы покалечим их, они будут бессильны против нас даже после того, как мы получим другие наследия.
– Это…
Хотя Бывший Монарх рассматривал тот же вариант, они так легко победили Идентичное Лето и остальных только благодаря АоЕ навыку глушения Ши Фэна. Без него, что они собирались использовать, чтобы устроить засаду на Идентичное Лето?
– Расслабься. Возьми вот это. По одному на каждого. Когда придёт время, бросьте их по моей команде, – Ши Фэн понимал опасения Монарха. Он немедленно достал из сумки последние двадцать две базовые Импульсные бомбы маны и передал их Бывшему Монарху и его команде.
Когда Бывший Монарх увидел базовую Импульсную бомбу маны, на его лице появилось возбужденное выражение.
С таким количеством этих бомб они могли бы даже уничтожить команду из тысячи человек, не говоря уже о том, чтобы избавиться от команды Идентичного Лета.
* * *
За пределами Храма Воскрешения Идентичное Лето и другие уже начали реорганизовывать свою команду.
– Чёрт побери! Я потерял пару наручей высшего класса! Только подожди! Я позабочусь о том, чтобы они лишились всего, что имеют! – Идентичное Лето пылал яростью.
В первый раз, когда Ши Фэн убил его, он потерял свои наплечники высшего уровня. К счастью, у него в сумке нашлась замена. Однако у него не было запасного варианта для наручей.
Пока Лето и остальные отдыхали, кто-то крикнул в командном чате:
– Бывший Монарх и остальные направляются сюда!
Все немедленно осмотрелись вокруг и быстро заметили Ши Фэна, несущегося к ним с группой Бывшего Монарха.
– Хорошо! Хорошо! Хорошо! Ты смеешь искать меня самолично! – кровь Идентичного Лета вскипела, когда он увидел, как Ши Фэн и его команда бегут к нему. – Убейте их всех и заберите наше оружие и снаряжение!
Остальные эксперты взволнованно выразили своё согласие. По сравнению с предыдущей битвой у них было ещё больше мотивации уничтожить Ши Фэна и остальных.
Быстро все заняли свои места. Рыцари-хранители и воины щита двинулись вперёд, а игроки дальнего боя приготовились к атакам.
Как только Ши Фэн и остальные оказались в пределах досягаемости, противоборствующие эксперты стали осыпать их атаками. Неудовлетворенный ситуацией, Идентичное Лето даже активировал масштабный магический свиток разрушения второго порядка.
Бум… Бум… Бум…
Грот сотрясла серия взрывов, взметнув в воздух грязь и пыль.
– Идентичное Лето действительно безжалостен. Он даже использовал масштабный магический свиток разрушения. Это должно было уничтожить Бывшего Монарха и его людей, – пробормотал Скорпион, наблюдавший за битвой издалека.
Однако, как только Скорпион сказал это, из облаков пыли вырвалась группа людей. Эти люди были Ши Фэном и третьим флотом. Каждый игрок был невредим, так как Абсолютная защита Ши Фэна поглотила весь урон.
Оказавшись на достаточном расстоянии от врагов, Ши Фэн крикнул:
– Убейте их!
Сразу же семь игроков бросили базовые Импульсные бомбы маны, радиус бомб охватил объединенную команду Идентичного Лета.
Бум… Бум… Бум…
После серии взрывов осталось только оружие и снаряжение.
– Вторая волна, приготовиться! Все остальные, разберитесь с выжившими! Убедитесь, что вы собрали всё упавшее оружие и снаряжение! – скомандовал Ши Фэн, увидев, что несколько десятков человек всё ещё живы.
По команде Ши Фэна люди Бывшего Монарха отправились выслеживать выживших. Четыре игрока, несущие базовые Импульсные бомбы маны, ворвались в Храм Воскрешения, выполнив ещё один раунд против недавно воскресших…
Храм Воскрешения был не очень большим. Четырёх или пяти базовых Импульсных бомб маны было более чем достаточно, чтобы покрыть эту область.
В результате Идентичное Лето и другие умирали снова и снова. Хотя они не потеряли ни одного уровня, каждый из них уже потерял пять или шесть единиц оружия и снаряжения; это была практически половина их предметов. Излишне говорить, что их боевая мощь значительно уменьшилась. Несмотря на численное преимущество, они больше не представляли угрозы для флота Бывшего Монарха.
– Монарх, ты заходишь слишком далеко! В конце концов, мы всё ещё члены Альянса Свободы! – крикнул Идентичное Лето Бывшему Монарху и Ши Фэну, которые в данный момент стояли у входа в Храм Воскресения. – Вы пытаетесь сделать врагом все десять наших флотов?!
Если бы эти члены были только из второго и четвертого флотов, Бывший Монарх мог бы не обращать на это внимания. Однако присутствующие игроки включали экспертов из каждого флота, за исключением третьего.
Если Бывший Монарх наживёт себе врагов во всех десяти флотах, он не сможет оставаться в Альянсе Свободы.
Альянс Свободы состоял из фракции независимых игроков и небольшой фракции гильдий. Между тем. Бывший Монарх поднялся на третье место в Альянсе только благодаря поддержке других независимых флотов авантюристов. Если Бывший Монарх потеряет эту поддержку, с нынешней силой его флота, он легко может быть сбит на дно Альянса Свободы. Если Бывший Монарх сделает врагами всех, то в будущем он даже не получит объедков.
Если это произойдёт, то это будет лишь вопрос времени, прежде чем Монарх и его флот будут вытеснены из Альянса Свободы.
Услышав это, лицо Монарха помрачнело, и он уставился на Идентичное Лето. Хотя он был расстроен, он прошептал Ши Фэну, предлагая:
– Брат Е Фэн, если мы продолжим эту битву, каждый флот здесь станет врагом. Если это произойдёт, это повлияет на наши планы на будущее.
Одной из причин, по которой он стал командующим третьим флотом, было то, что он работал с другими флотами независимых авантюристов во время прошлой обороны города. Если он разрушит все связи с другими флотами и будет изгнан из их круга, в будущем будет гораздо труднее бороться за первое место Альянса Свободы.
– Я понимаю, – Ши Фэн кивнул.
Увидев, что Бывший Монарх и его люди прекратили атаку, Идентичное Лето усмехнулся и сказал:
– Монарх, хорошо, что ты в курсе ситуации. Давай забудем об этом вопросе. Однако вы должны вернуть предметы, которые потеряли наши люди. В конце концов, они изначально были нашими.
Он понёс серьёзные потери во время этого визита в тайную землю.
Идентичное Лето потерял не только свой Маленький парусник, но и половину снаряжения. Его подчиненные тоже понесли тяжёлые потери. Восстановление после этих сражений займет много времени.
Теперь, когда ситуация складывалась в его пользу, он должен был попросить вернуть вещи.
– Идентичное Лето слишком бесстыден! Он явно напал на нас первым! Теперь, когда он знает, что не может победить нас, он использует массы, чтобы давить на нас! – Голубая Радость была в ярости. Однако она также была бессильна что-либо сделать с бесстыдством Лета.
Когда Бывший Монарх заколебался над своим решением, Ши Фэн Тихими шагами снова появился позади Идентичного Лета, его священный меч обрушился на элементалиста.
Полоска голубого света рассекла тело Лета пополам.
– Ты!
Только после того, как Убивающий луч пронзило его тело, Идентичное Лето понял, что только что произошло. Он не мог понять, почему Ши Фэн осмелился сделать врагом практически каждый флот Альянса Свободы. Хотя Идентичное Лето хотел что-то сказать, его зрение уже потемнело, и его тело больше не реагировало, рухнув на землю. Без колебаний Ши Фэн поднял темно-золотой посох, который сбросил мужчина.
Все были ошеломлены. Бывший Монарх ударился челюстью о землю.
Бывший Монарх даже задумался, понял Ли Ши Фэн его предыдущие слова.
– Если вы хотите покинуть это место, это очень просто. С этого момента я даю вам три минуты. Через три минуты пятьдесят игроков, всё ещё стоящих в этом Храме Воскрешения, могут уйти. Вы можете оставить свои военные трофеи. Тем, кто задержится, лучше подготовиться, – предупредил Ши Фэн, улыбаясь, глядя на каждого вражеского эксперта. Затем он направился ко входу в храм, проверяя системные часы.
Идентичное Лето мог бы знать, как использовать массы в своих интересах, но элементалисту ещё учиться и учиться, если он думал, что сможет использовать такой нестабильный союз против Ши Фэна.
– Да ты смерти ищешь! Не слушайте его! Он не посмеет выступить против нас! – воскликнул Идентичное Лето, который только что воскрес.
Однако, как только Идентичное Лето закончил говорить, в Храме Воскрешения разразилась ещё одна хаотическая битва.
Больше не было никакого союза. Никто из присутствующих не хотел терять оружие и снаряжение, за которое они боролись. Более того, когда они думали о демонической мощи Ши Фэна, они перестали заботиться о том, что было правильно или неправильно. Сейчас гораздо важнее было покончить с членами других флотов.
Наблюдая, как все убивают друг друга, Бешеный Зверь повернулся к стройному элементалисту рядом с собой и спросил:
– Святой, что нам делать?
– Убивать. Мы не можем ставить свою судьбу на этого сумасшедшего, надеясь, что он не настолько смел, чтобы провоцировать другие флоты, – сказал Морозный Святой, вздыхая. – Более того, мы можем более или менее компенсировать некоторые наши потери в этой бойне.
– Ладно, – Бешеный Зверь облизнул губы. Он тут же присоединился к драке. Что же касается прорыва к выходу из храма, то это определённо был не вариант. Ши Фэн мгновенно убил нескольких игроков, которые попытались это сделать. Он мог только надеяться, что Ши Фэн сдержит своё слово.
Время шло быстро. Все внутри Храма Воскрешения пришли в бешенство, убивая друг друга. Как только игрок умирал и воскресал, они снова вступали в бой. Игроки умирали так же быстро, как и после базовых Импульсных бомб маны.
Наблюдая за кровавой бойней, Бывший Монарх и Голубая Радость были потрясены. Когда они смотрели на Ши Фэна, который сидел у входа в храм, холодный пот стекал по их спинам. Они внутренне радовались тому, что стоят на стороне этого человека. В противном случае последствия были бы поистине ужасающими.
Всего лишь несколькими словами Ши Фэн разрушил временный союз десяти флотов и обратил их всех друг против друга, наблюдая, как их сила убывает.
Демон!
Он определённо был демоном!
Через три минуты в Храме Воскрешения воцарилась тишина. Одни радовались, другие приходили в отчаяние.
Те, кто радовался, стояли в центре главного зала. Эти люди были пятьюдесятью выжившими после трёх минут. Что же касается тех, кто воскрес после истечения срока, то они стояли в задней части храма, и, когда они смотрели на пятьдесят выживших, в их глазах светилась ненависть.
– Как и обещал, можете идти, – Ши Фэн обратился к победителям.
Услышав слова Ши Фэна, эти люди вздохнули с облегчением. Опасаясь, что Ши Фэн передумает, они выбежали из Храма Воскрешения.
Остальные игроки были жалким зрелищем из-за потерянного снаряжения и уровней.
Внутри тайной земли игроки теряли пять процентов своего опыта каждый раз, когда умирали. Тем не менее эти игроки потеряли не один уровень. Большинство предметов, которые они сейчас носили, были не более чем временными заменами. Некоторые даже носили бронзовое снаряжение тридцатого уровня…
Когда эти игроки наблюдали за приближением Ши Фэна, страх наполнил их глаза. Все они сожалели об участии в этой операции.
– Кроме Идентичного Лета, каждый может уйти, пожертвовав часть своей души, – объявил Ши Фэн, встретившись глазами с каждым игроком.
Хотя они не были уверены, что Ши Фэн намеревался сделать, услышав, что они могут покинуть логово этого демона, они без колебаний согласились на его требования. В конце концов, временное ослабленное состояние было намного лучше, чем убийство вплоть до нулевого уровня.
– Подождите у меня! Вы все у меня ещё поплатитесь! – услышав слова Ши Фэна, лицо Лета исказилось. Затем он вышел из игры, игнорируя суровое наказание, которое система наложит в результате.
Другие командующие флотом получили известия об этой ситуации, и каждый из них был ошеломлён.
– Неужели Бывший Монарх сошёл с ума? Он действительно осмелился совершить переворот? – выражение лица Тихой Энтропии стало ледяным, когда он выслушал доклад своего подчинённого.
Не только различные эксперты десяти флотов потеряли один или два уровня каждый, но они также потеряли большую часть своего оружия и снаряжения. Потеря была существенной.
Каждый флот вошёл в тайную землю со своими лучшими экспертами.
Каждый предмет экипировки, который они носили, считался высшим уровнем на этой стадии игры. Они потратили много времени и усилий, чтобы получить это первоклассное оружие и снаряжение. Потребовалось бы очень много времени, чтобы эти эксперты восстановились до своего пика.
Было бы хорошо, если бы они потеряли только одну или две единицы снаряжения. Теперь, когда они потеряли больше половины того, чем владели, Бывший Монарх, несомненно, нажил себе врагов среди десяти флотов. Хотя Тихая Энтропия признавал, что в конце концов повернуть флоты друг против друга было гениально, то, что ни один из флотов Альянса Свободы не будет сотрудничать с Бывшим Монархом в будущем, тоже было фактом.
Это не пойдёт на пользу Монарху, когда он будет бороться за первое место Альянса Свободы.
* * *
Тем временем в Храме Воскрешения все были потрясены безжалостным поступком Лета.
– Идентичное Лето довольно смел. Он действительно осмелился отключиться, находясь в тайной земле.
– Что в этом такого впечатляющего? Я вот думаю, что этот монстр – удивительный. Он фактически вынудил Идентичное Лето пойти по этому пути. Если бы я был в таком же положении, как Лето, я, вероятно, сделал бы то же самое.
– Теперь, когда Идентичное Лето сделал такой решительный шаг, он не оставит это дело в покое, пока один из них не будет уничтожен.
Все тихо болтали, глядя на место, где ранее стоял Лето. Они не могли не почувствовать, как холодок пробежал по их позвоночникам, когда они вспомнили ненависть и безумие в глазах Идентичного Лета, когда он насильно вышел из игры.
Во внешнем мире, если игроки насильно выходили из игры, система назначала наказание, которое было немного более суровым, чем обычный штраф за смерть. Если бы кто-то сделал то же самое в тайной земле, наказание умножилось бы в несколько раз. Игрокам также будет запрещено довольно долго входить в Божественный Домен.
На этом этапе даже потеря одного уровня сведет игрока с ума. Если они насильно выйдут из системы внутри тайной земли, они не только потеряют несколько уровней, но и потеряют несколько предметов. И в добавок к этому ещё и в систему запретят входить в течение некоторого времени. Никто не осмелится добровольно принять такое наказание.
Однако у Идентичного Лета не было другого выбора. В конце концов, наказание системы было немного менее разрушительным, чем пребывание тут.
* * *
На верхнем этаже небоскрёба "Феррис" медленно открылась крышка виртуальной игровой кабины. Как только кабина полностью открылась, из нее вылез мужчина. У мужчины было мрачное выражение лица, его леденящий взгляд заставлял содрогаться любого, на кого он падал. Этим человеком был Ся Тяньци. Он также был известен как Идентичное Лето, командующий вторым флотом Альянса Свободы.
Никто бы никогда не подумал, что командующий вторым флотом на самом деле был молодым мастером корпорации Ся. Хотя Ся Групп не была могущественной международной корпорацией, она была одной из самых первоклассных корпораций страны.
– Бывший Монарх! И это проклятое отродье тоже! Я не позволю ни одному из них сорваться с крючка! – Ся Тяньци в ярости ударил ладонью по деревянному столу перед собой, разбив его вдребезги. Сила, которую он демонстрировал, ни на йоту не уступала силе профессионального бойца. Он тут же постучал по квантовым часам на запястье и набрал определённый номер, – Гадюка? Присмотри для меня за двумя людьми. И первый, и второй – игроки в Божественном Домене. Через минуту я пришлю тебе всю имеющуюся у меня информацию. Если ты поможешь мне раскрыть их истинные личности, то я тебя не обижу.
– Молодой господин Ся, какое редкое явление! Раз уж вы обратились с такой просьбой, я сделаю это прямо сейчас. Будьте уверены, от меня никто не спрячется, – со смехом ответил человек по имени Гадюка.
Кивнув, Ся Тяньци отключил связь. Он зловеще ухмыльнулся.
– Просто подожди. Тот, кто осмелится выступить против меня, не встретит приятного конца, – Ся Тяньци рассмеялся.
Хотя Центральная Система Бога защищала информацию каждого игрока, и игроки обычно изменяли свою внешность, что очень затрудняло изучение их истинной личности, Ся Тяньци доверял возможностям Гадюки. В конце концов, это был не первый раз, когда Гадюка выполнял такую задачу.
* * *
Тем временем внутри Храма Воскрешения Ши Фэн собирал одну душу за другой. С таким количеством присутствующих игроков он мог собрать достаточно, чтобы произвести три капли Воды души, и он планировал накопить Воду души для изучения тайной техники Тела.
Тайная техника Заклинания, которую он ранее получил, в основном подходила игрокам магического класса. Для Ши Фэна тайная техника Заклинания была почти бесполезна. Однако тайная техника Тела подходила для всех игроков. Поскольку на этот раз ему не нужно было делить слоты, он должен был приготовить больше Воды души.
Сейчас он находился в Крае Моря. Он также спрятал свою личность под чёрным плащом. Кроме Бывшего Монарха и нескольких других доверенных игроков, никто не знал его точной личности. В отличие от Королевства Звёзд и Луны, ему не нужно было беспокоиться о причастности Нулевого Крыла.
Сейчас самое большее, о чём он должен был беспокоиться – это засада тёмных игроков.
Ши Фэн быстро собрал более трёхсот душ, произведя три капли Воды души в Шаре души.
"Теперь, когда мне не нужно беспокоиться о том, чтобы раскрыть свою личность в Крае Моря, я могу использовать эту возможность, чтобы собрать больше Воды души", – в голове Ши Фэна родилось много идей, когда он смотрел на Шар души в своей сумке.
В прошлом Цветок Семи Грехов сколотил состояние на Шаре души. С его помощью организация воспитала множество лучших экспертов. Сейчас он должен был использовать эту возможность, чтобы собрать Воду души. Получить такой шанс, когда он вернётся в Королевство Звёзд и Луны, будет не просто.
Получив Воду души, Ши Фэн повёл Монарха и остальных в другой грот на поиски наследия.
Помимо грота, в котором хранилось Наследие Бога Моря, в тайной Земле Морских Драконов было двенадцать гротов. Среди них вход в три грота имел диаметр пятьдесят метров. Наследие в этих гротах было лишь вторым после Наследия Бога Моря.
С двумя Маленькими парусниками для группы Ши Фэна было бы проще простого получить наследие с одного из пятидесятиметровых гротов.
Без всяких ожиданий Ши Фэн помог Бывшему Монарху получить наследие в их девятый час в тайной Земле Морских Драконов. На этот раз других флотов, чтобы бороться за наследие, не было, и всё прошло относительно гладко.
– Капитан, флот Бывшего Монарха вернулся в исходную точку. Судя по всему, они, похоже, получили ещё одно наследие и готовятся уйти, – сообщил Скорпион, который прятался в начальной точке, когда увидел приближение группы Ши Фэна.
– Хорошо. Дядя Ли и остальные уже снаружи. Тебе тоже пора уходить, – кивнув, сказала Сотня Листьев.
Она долго ждала этого момента.
Хотя предметы наследия не выпадали гарантированно после смерти, дядя Ли был тёмным игроком. У него были инструменты и методы увеличения коэффициента выпадения предметов с игроков, которых он убивал. До тех пор, пока Ши Фэн не спрячет Наследие Бога Моря на своём складе, потребуется всего несколько дополнительных убийств, прежде чем они получат это наследие.
А сейчас ей нужно перегруппироваться с командой дяди Ли. Как только дядя Ли убьёт Ши Фэна, так как она будет в той же команде, она завершит квест Бога Демона.
Когда Сотня Листьев получит и Наследие Бога Моря, и награду Бога Демона, первое место Альянса Свободы станет её. После этого она постепенно возьмет под свой контроль Альянс Свободы и будет править тремя крупными городами NPC.
Каждый из двенадцати главных городов NPC Края Моря имел большее население, чем столица любого сухопутного королевства. Население Небесного Океана, в частности, могло соперничать с имперской столицей.
* * *
У входа в тайную Землю Морских Драконов, после того как Ши Фэн спрятал два Маленьких парусника, он последовал за Бывшим Монархом и остальными в магический массив телепортации.
Система: Вы хотите покинуть тайную Землю Морских Драконов?
Ши Фэн без колебаний ответил "Да". И тут же на него обрушился луч белого света. Затем он исчез из тайной земли.
Вскоре после этого Ши Фэн вернулся в зал ресторана "Голубой Нефрит" на верхнем этаже. Однако игроков было больше, чем раньше. Каждый игрок был членом одного из флотов Альянса Свободы.
Все они смотрели на Ши Фэна и Бывшего Монарха убийственными взглядами.
– Почему здесь так много людей? – Ши Фэн не смог сдержать удивления, когда огляделся. – Они ведь не собираются действовать здесь, верно?
Он не был удивлён враждебными взглядами различных флотов. Ши Фэну показалось странным то, что в зале собралось так много игроков.
С первого взгляда он увидел по меньшей мере две тысячи человек, занимавших почти половину всего зала.
Сейчас они находились в городе NPC. Нападение на другого игрока здесь было бы пагубным, если бы эти игроки не были абсолютно уверены в том, что им удастся сбежать от охранников NPC. Арест такого количества членов определенно нанесет ущерб различным флотам.
– Дело не в этом. Они просто следуют заведённомму порядку, – сказал Бывший Монарх, качая головой. Затем он объяснил: – Всякий раз, когда мы выходим из тайной земли, мы реорганизуем распределение ресурсов, которые контролирует Альянс Свободы, основываясь на наших результатах и выгодах в тайной земле. Хотя перераспределение ресурсов происходит не так резко, как при изменении нашего рейтинга. Основываясь на нашем ранге в тайной земле, нам назначаются различные ресурсы прокачки. Например, раньше третий флот мог гриндить только на Кладбище Локка и Чёрном Алтаре. Поскольку на этот раз третий флот вышел на первое место, мы можем получить назначение на Безмолвный Лесной Склад и Убежище Штормграда для повышения уровня. Прямо сейчас присутствует так много членов различных флотов потому, что все лидеры групп внутри флотов заинтересованы как можно раньше узнать, какие карты прокачки в этот раз им назначены.
Когда Монарх говорил, его глаза сияли от возбуждения.
Получение наследия было лишь одной из причин, по которой Бывший Монарх заручился помощью Ши Фэна. Главной мотивацией было получение лучших ресурсов для прокачки для своего флота.
В Божественном Домене было общеизвестно, что ресурсы той или иной области ограничены.
Так было в каждой игре виртуальной реальности. Будь то гильдии или организации, такие как Альянс Свободы, из-за такого высокого количества членов они не могли позволить всем своим членам повышать уровни в одной области. В противном случае количество ресурсов, которые каждый член мог бы получить, было бы жалким. Следовательно, необходимо было распределить различные флоты Альянса Свободы по разным районам прокачки.
На высокоресурсных картах было не только много полевых Боссов, но и множество продвинутых и редких квестов. То же самое можно было сказать и о сундуках с сокровищами. Если бы третий флот был назначен на одну из таких высокоресурсных карт, это облегчило бы их борьбу за позицию первого флота.
Ши Фэна осенило, когда он услышал рассуждения Монарха. Он наконец понял, почему эти люди смотрели на них враждебно.
Враждебность этих игроков, вероятно, была вызвана не только потерянным оружием и снаряжением высшего уровня. Значительное влияние на их гнев оказало распределение зон для гринда.
– Альянс Свободы контролирует Убежище Штормграда? – Ши Фэн не мог удержаться от вопроса, вспомнив об одном конкретном деле.
В прошлом, будучи лидером второклассной гильдии, его доступ к информации даже превосходил доступ лучших экспертов. Хотя его знания были в основном ограничены Королевством Звёзд и Луны, он был знаком со многими известными локациями и инцидентами, связанными с различными королевствами и империями в игре.
В начале игроки мирных занятий в Крае Моря не могли сравниться с теми, кто был на суше. Однако в конце концов они догонят их. Конечно основная заслуга будет из-за развития морского транспорта, около дюжины миниатюрных святых земель в Крае Моря тоже имели большее влияние.
Убежище Штормграда было одной из этих святых земель.
Только в прошлом Альянс Свободы не контролировал Убежище Штормграда. Вместо этого оно находилось под контролем Дома Морей.
– Угу. Убежище Штормграда – это новая высокоресурсная карта, которую недавно оккупировал Альянс Свободы. Раньше там прокачивались только люди первого флота. Я слышал, что в этом районе есть много редких квестов и что с помощью этих квестов можно даже получить бронзовые Быстроходные катера. Более того, на карте примерно втрое больше полевых Боссов, чем на Кладбище Локка. В настоящее время это лучшая карта для прокачки, имеющаяся у Альянса Свободы. Кроме того, там гораздо легче получить первоклассное оружие и снаряжение, – Бывший Монарх возбужденно кивнул.
– Так вот в чём дело, – не удержался от смешка Ши Фэн. – Если флот брата Монарха доберётся туда, я хотел бы попросить о небольшой помощи. Я готов предложить вам десять тысяч золотых в качестве компенсации.
– Десять тысяч золотых?! – Бывший Монарх чуть не подпрыгнул, услышав это. – Брат Е Фэн, ты ведь шутишь, да?!
Он был командующим третьим флотом, у него были десятки тысяч подчиненных. Он получал двадцать процентов прибыли Города Голубого Нефрита, но даже он не мог собрать десять тысяч золотых в одно мгновение. Одни только ремонтные сборы членов его флота стоили тонны. Он также должен был компенсировать членам, которые понесли потери во время их борьбы с другими военно-морскими державами. В то же время ему нужно было посетить другие королевства и империи, чтобы приобрести редкие инструменты для исследования тайной Земли Морских Драконов и рейдовых Боссов.
В настоящее время у него на руках было менее десяти тысяч золотых. Если Ши Фэн действительно даст ему эти деньги, у Монарха будет достаточно денег, чтобы купить довольно много продвинутых Быстроходных катеров, быстро восстановив силы третьего флота.
– Правильно, десять тысяч золотых. Но оплата после работы. Я заплачу только депозит в пятьсот золотых, – сказал Ши Фэн, кивая.
– С этим проблем не будет. Если это возможно, я сделаю всё, что в моих силах, – Бывший Монарх согласился без колебаний, глубоко опасаясь, что Ши Фэн передумает. В этот момент его глаза горели от возбуждения.
– Моя просьба очень проста. Если Убежище Штормграда попадёт под ваш контроль, я хочу Эмблему Штормграда Городка Штормграда, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись.
Города NPC в пределах Края Моря отличались от тех, что были на суше. Скорее, они были чем-то похожи на Остров Грома. Чем выше статус игрока в городе, тем большим авторитетом он там будет обладать. Только, в отличие от Эмблемы Грома, где таких существовало только десять, предела количеству Эмблем Штормграда, которые можно было получить, не было. Единственным реальным ограничением был их чудовищно низких коэффициент выпадения.
Если игрок получал Эмблему Штормграда, ему предоставлялась власть над Городком Штормград, давая возможность совершать действия, которые обычные игроки не могли. Игрокам не нужно будет постепенно накапливать очки репутации, чтобы повысить свой авторитет.
– Эмблема Штормграда? – Бывший Монарх задумался. Хотя он никогда раньше не прокачивался в Убежище Штормграда, если он возьмёт на себя контроль над Убежищем Штормграда, согласно правилам Альянса Свободы, члены первого флота должны будут передать ему городские эмблемы, что позволит ему управлять городками области. Передача одной из этих эмблем никак не повлияет на его деятельность. Самое большее, ему просто нужно будет просто использовать полученные эмблемы, чтобы компенсировать недостающую, – Ладно, с этим проблем не будет. Я сделаю это как можно скорее.
После чего Ши Фэн подписал новый контракт с Бывшим Монархом и заплатил пятьсот золотых авансом.
Время шло быстро. Пока Ши Фэн и Бывший Монарх ждали окончания экспедиции в тайную землю и объявления о перераспределении карт, шестеро игроков в плащах уставились на Ши Фэна из угла.
– Скорпион, это тот, о ком говорила Сотня? – спросил мужчина средних лет с седой бородой и двумя белоснежными кинжалами в ножнах по бокам, глядя в пустой угол.
– Совершенно верно. Он тот, кого капитан хочет убить. Вот последняя информация, которой мы располагаем о нём, – почтительно ответил Скорпион, находившийся в Стелсе.
Когда кто-то говорил о сильнейшем игроке в Священном Храме, они не говорили о дяде Ли. Однако, когда дело доходило до убийства, дядя Ли был самым могущественным. Даже глава гильдии Священного Храма заявил, что есть пятидесятипрцентеый шанс, что он потеряет свою жизнь, если дядя Ли захочет убить его.
Хотя пятьдесят процентов успеха может показаться не очень высоким, это было против лидера гильдии Священного Храма. Во всем виртуальном игровом мире очень немногие могли похвастаться таким высоким показателем успеха.
– Какой интересный малыш, – дядя Ли погладил бороду, глядя на видео битвы Ши Фэна. – Бороться с ним сейчас – слишком большая потеря. Не важно. Скорпион, иди и приготовься.
– Понял! – Скорпион поспешно кивнул, прежде чем уйти
После того, как Скорпион ушёл, мужчина средних лет по имени дядя Ли перевёл взгляд на рейнджера рядом с собой.
Ренджер нёс за спиной серый лук с двойной тетивой. Хотя рейнджер скрывал свою внешность под чёрным плащом, его большой рост мешал другим не заметить его. Если бы не древний лук, большинство решило бы, что он воин щита или рыцарь-хранитель.
– Призрак, когда придёт время, ты ударишь первым. Не забудь использовать все свои чёрные стрелы, – сказал дядя Ли глубоким голосом. – Я знаю, что обычно ты очень скуп, но на этот раз мы не можем позволить себе быть беспечными.
– Дядя Ли, у меня всё ещё есть четыре чёрные стрелы. Мы действительно собираемся использовать все четыре на этом парне? – неохотно спросил рейнджер, Голодный Призрак.
Чёрные стрелы не были обычными. Они остались с древних времён, и каждая обладала силой, способной соперничать с навыками четвёртого порядка. Нынешние игроки и NPC не имели возможности воспроизвести их, поэтому каждая использованная стрела истощала конечное число в Божественном Домене. Больше чёрных стрел можно было добыть, только совершая набеги на древние руины.
– Да. Нам как минимум потребуется столько, чтобы его убить, – сказал дядя Ли, взглянув на Ши Фэна, который тихо сидел в другом конце комнаты. Улыбнувшись, он продолжил. – Хотя ему ещё предстоит достичь домена, как сказала Сотня Листьев, он недалеко от этого. С его пугающими основными атрибутами и мощными навыками убить этого парня будет немного сложнее, чем убить настоящих экспертов области домена.
– Неудивительно, что Сотня Листьев обратилась за помощью к лидеру гильдии. Думаю, я смогу использовать его в качестве подопытного кролика, – интерес Голодного Призрака возрос, когда он услышал объяснение дяди Ли.
– Он явно не достиг домена, но убить его ещё труднее, чем экспертов домена? – пробормотала миниатюрная женщина-элементалистка рядом с дядей Ли, проследив за его взглядом на Ши Фэна. Облизнув губы, она продолжила: – В таком случае, у него должно быть довольно много эпического оружия и снаряжения. Мы сможем сколотить целое состояние.
– Дядя Ли, раз уж Вы так щедро его оценили, не думаете ли Вы на этот раз сделать шаг лично? – взволнованно спросил воин щита.
Каждый раз, когда дядя Ли делал шаг, они многому у него учились. К сожалению, очень немногие убийства требовали участия дяди Ли. Других членов команды обычно хватало для этой работы. Если дядя Ли действительно вступит в бой, их долгая поездка сюда будет того стоить.
– Ммм. Хотя у вас есть высокий шанс убить его, если вы все будете работать вместе, эта миссия очень важна. Чтобы убедиться, что мы завершим миссию, мне тоже придётся принять меры, – дядя Ли кивнул.
Услышав, что дядя Ли намерен вступить в бой, члены команды повернулись к Ши Фэну с жалостью в глазах.
Если бы только они, подчинённые дяди Ли, нанесли удар, у Ши Фэна был бы хоть какой-то шанс выжить. Однако если дядя Ли примет меры, то у Ши Фэна не останется никакой надежды.
Пока команда дяди Ли болтала между собой, в зале собралось ещё больше игроков; некоторые прибыли из тайной Земли Морских Драконов, в то время как другие прибыли откуда-то еще. К тому времени, когда тайная Земля Морских Драконов закрылась, зал был битком набит игроками.
"Как и следовало ожидать от одного из повелителей Края Моря. Их фундамент невероятен", – Ши Фэн был немного удивлен, осматривая комнату.
Среди присутствующих игроков самым низким был сорок второй уровень. Что касается оружия и снаряжения, которое они носили, то самым низшим был сороковой уровень ранга чистого золота. Таких игроков было более двух с половиной тысяч. Даже первоклассная гильдия не могла таким похвастаться.
Нетрудно было представить, как Альянс Свободы стал одним из морских повелителей в прошлой жизни Ши Фэна.
Божественный Домен всё ещё находился на ранней стадии, но Альянс Свободы уже был так силён. С помощью трёх крупных городов NPC, контролируемых Альянсом Свободы, первоклассные гильдии не могли сравниться по доходу и количеству игроков, которых он мог нанять.
Пока Ши Фэн молча наблюдал за окружающим, шум утих. В следующее мгновение Тихая Энтропия, командующий первым флотом, медленно поднялся на сцену в центре зала.
– Теперь, когда все собрались, давайте начнём. Согласно правилам, мы реорганизуем карты прокачки для каждого флота, основываясь на их действиях и потерях в тайной земле. Сейчас я объявлю результаты.
Нынешние члены Альянса Свободы были напряжены.
Хотя все зоны прокачки Альянса были картами с высоким ресурсом, между ними также существовали огромные различия.
– Я уверен, что все уже знают это, но флот с лучшими характеристиками на этот раз – наш третий флот. Следовательно, с сегодняшнего дня третий флот возьмёт на себя Убежище Штормграда и Безмолвный Лесной Склад. На втором месте – восьмой флот. Он захватит Безмолвный Каньон и Рифовое Море. Первый флот прошёл третьим. Он займёт Чёрный Алтарь и Кладбище Локка.
…
Когда Тихая Энтропия объявил ранги различных флотов, в зале воцарилась тишина. Никто и представить себе не мог такой масштабной трансформации.
В то время как все уже знали, что третий флот в этот раз занял первое место, тот факт, что восьмой флот занял второе место, стал большим сюрпризом.
Тем временем члены третьего флота были в восторге.
Ши Фэн тоже вздохнул с облегчением. Теперь его планы могли осуществиться.
В прошлом Убежище Штормграда превратилось в миниатюрную святую землю благодаря Храму Бога Моря в Городке Штормград.
Как и Храмы Бога Войны на суше, Храмы Бога Моря предлагали различные квесты. В то же время игроки могли накапливать в Храме Бога Моря очки и обменивать их на предметы. Однако Храм Бога Моря в Городке Штормоград был немного особенным.
Игроки могли не только обменять свои очки на редкие предметы, но и на лаборатории.
Для боевых игроков лаборатория ничего не стоила. Однако для игроков, мирных занятий, это было сокровище, которое позволяло им быстро совершенствоваться. Хотя лаборатории Храма Бога Моря не могли сравниться с исследовательскими залами Города Титана, они превосходили базовые комнаты медитации в трехзвездочном магазине.
Лаборатории содержали плотную ману, и игроки также могли исследовать информацию о различных классах мирных занятий. Хотя доступная информация была базовой, она экономила время игроков мирных занятий, поскольку им не приходилось полагаться на метод проб и ошибок. Они могли быстро ознакомиться с различными материалами и методами производства, доступными в Божественном Домене. Тогда они могли бы легче создавать новые продукты и стать мастерами мирных занятий.
В прошлом именно из-за этих лабораторий ряды игроков мирных занятий Края Моря взлетели до небес, в конечном итоге догнав игроков мирных занятий на суше.
Однако, хотя лаборатории предлагали много преимуществ, попасть в них было нелегко. Игроки должны были потратить очки Храма Бога Моря, чтобы получить доступ. Более того, цена была грабительской.
Один день в лаборатории стоил сто очков.
Получить очки Храма Бога Моря было труднее, чем монеты. Обычно их можно было получить, только выполнив квесты Храма Бога Моря. Игроки также имели возможность торговать редкими предметами, такими как Кристаллы рун, каждый из которых стоил десять очков. К сожалению, коэффициент выпадения Кристаллов рун был чрезвычайно низок. Обычно только морские монстры класса Босса имели надежный шанс сбросить их.
Однако аренда лаборатории на сутки стоила десять Кристаллов рун. Следовательно, очень немногие игроки мирных занятий могли позволить себе использовать их. Конечно, по мере того, как уровень игроков повышался и запас Кристаллов рун становился все более богатым, все больше игроков мирных занятий могли получить доступ. Однако это произойдёт не скоро.
Но Ши Фэн обладал Философским Камнем. Пока он собирал достаточно фрагментов рун, он мог легко синтезировать Кристаллы рун.
Более того, если бы у него была Эмблема Штормграда, это дало бы ему большую власть в Городке Штормоград. С ней он получит скидку 20% при торговле предметами или услугами в городском Храме Бога Моря. Самое главное, он мог купить землю Городка Штормоград. Учитывая все эти факторы, вырастить торговую фирму "При Свечах" было бы легко.
– Капитан, теперь, когда Бывший Монарх захватил Убежище Штормграда, это повлияет на нашу способность бороться за первое место. Должны ли мы доставить какие-то неприятности Бывшему Монарху? – тихо спросил Тихую Энтропию оракул в плаще.
– В этом нет необходимости. Даже без нашего участия, Бывший Монарх столкнётся со множеством проблем в Убежище Штормграда. С силой флота Бывшего Монарха просто удержать этот район будет трудно. Нам не нужно тратить на это силы. Поиск других мест для прокачки сейчас приоритетнее, – сказал Тихая Энтропия, посмеиваясь, когда посмотрел на Бывшего Монарха и Ши Фэна.
Хотя Убежище Штормграда было лучшим местом повышения уровня, которым в настоящее время обладал Альянс Свободы, за карту сражались и другие силы. Удержание этих других держав в страхе потребовало бы много рабочей силы и ресурсов.
По его мнению, передача Убежища Штормграда Бывшему Монарху не укрепит третий флот, а ослабит его.
– Капитан, может быть, нам всё-таки стоит отдать Эмблемы Штормграда Бывшему Монарху?
– Эмблемы Штормграда? – Тихая Энтропия нахмурился. – Шепард, сколько у нас сейчас эмблем?
Городские эмблемы встречались крайне редко. Хотя они не могли быть использованы для полного контроля над городком, они действительно облегчали игрокам получение квестов и развитие в этом районе.
Поскольку Убежище Штормграда было картой с высоким ресурсом, ценность Эмблем Штормграда была само собой разумеющейся, соперничая даже с ценностью эпического предмета.
– Две, – тихо ответил оракул по имени Шепард.
– Только две? Почему их так мало? – Тихая Энтропия не мог не испытывать любопытства. – Разве мы не исследовали Убежище Штормграда?
Обычно, когда они изучали новую карту, они легко получали восемь или девять городских эмблем, даже больше, если им везло. Первый флот вложил все свои силы в изучение этого района. Было непостижимо, что до сих пор они получили только две Эмблемы Штормграда.
– Капитан, Убежище Штормграда отличается от остальных. На других картах первое убийство морских монстров класса Босса имеет более высокий шанс выпадения городских эмблем, но Боссы в Убежище Штормграда имеют чрезвычайно низкий коэффициент выпадения. На данный момент мы получили первое убийство более чем двадцати полевых Боссов. Мы также фармили монстров на карте. Но даже тогда мы получили только две эмблемы.
– Их так мало из-за низкого шанса выпадения? – Тихая Энтропия удивился, услышав объяснение Шепарда. – Похоже, Эмблема Штормграда стоит довольно дорого. Однако если мы не передадим их Бывшему Монарху, он использует правила Альянса против нас. Тогда давай сделаем так. Дай ему одну из эмблем. Пока ты будешь этим заниматься, расскажи ему о низком коэффициенте выпадения, чтобы он не искал подвоха.
– Понятно, – Шепард поклонился, прежде чем уйти.
Тем временем, когда различные флоты проводили процесс передачи своих соответствующих мест прокачки, Ши Фэн, тихо сидевший в углу, получил сообщение от Меланхоличной Улыбки.
Содержание было очень простым. В этот момент Тайный Павильон передал им двадцать участков земли, о которых они ранее договорились, и они могли перестроить здания на этих землях в магазины торговой фирмы "При Свечах" и начать закупать Алмазную древесину. Единственное, что их сдерживало, – отсутствие средств на реконструкцию.
Поскольку они намеревались закупать и складировать Алмазную древесину, им требовался очень большой склад для ее хранения. Следовательно, им нужно было построить лучший магазин. По самым скромным подсчетам, они должны были бы потратить тысячу золотых на каждый участок земли; в общей сложности двадцать тысяч золотых.
Даже Ши Фэн не мог собрать столько денег в один момент.
После уплаты Шарлин гонорара в пять тысяч золотых, у него осталось чуть больше десяти тысяч золотых. Получив часть прибыли с Дома Телепортации Города Белой Реки, он теперь имел в общей сложности двенадцать тысяч сто четырнадцать золотых. Даже если бы он опустошил свой кошелёк, у молодого человека не хватило бы денег на реконструкцию магазинов, а тем более на покупку Алмазного дерева оптом.
Самое главное, он уже подписал контракт с Бывшим Монархом. Если последний даст ему Эмблему Штормграда, он заплатит десять тысяч золотых. Как только эта сумма будет выплачена, у него останется только около две тысячи золотых…
Учитывая его финансовое положение, желудок Ши Фэна свело судорогой.
Бывший Монарх тихо приблизился, волнение и радость застыли на его лице.
– Брат Е Фэн, вот Эмблема Штормграда, которую ты просил. Не потеряй её. По какой-то причине коэффициент выпадения эмблемы в Убежище Штормграда чрезвычайно низок. У меня только одна. Заменить её будет очень трудно, – тихо предупредил своего спутника Бывший Монарх. Затем передал Эмблему Штормграда Ши Фэну.
[Эмблема Штормграда]
После экипировки игрок будет пользоваться продвинутым авторитетом в Городке Штормоград.
– Я буду осторожен, – Ши Фэн кивнул, пряча эмблему.
Редкость Эмблемы Штормграда нисколько его не удивила. Иначе он не предложил бы купить её за десять тысяч золотых.
В прошлом многие люди предлагали купить Эмблему Штормграда, и их стартовые ставки обычно превышали двадцать тысяч. Эмблема была гораздо более ценной, чем эпические предметы. Однако даже по такой цене игроки редко продавали свои эмблемы из-за ужасного коэффициента выпадения. Помимо более высокого коэффициента выпадения с первого убийства, последующие убийства полевых Боссов имели коэффициент выпадения примерно в одну десятую процента. В среднем карта производила только одну Эмблему Штормграда в месяц.
В результате у игроков мирных занятий не было другого выбора, кроме как инвестировать большое количество времени, медленно повышая свою репутацию и авторитет в Городке Штормоград.
В настоящее время Убежище Штормграда всё ещё находилось в стадии исследования, так как это была большая карта от сорокового до шестьдесят пятого уровней. Это ещё больше увеличило ценность Эмблемы Штормграда. В конце концов, чем скорее кто-то получит Эмблему Штормграда, тем скорее они смогут по-настоящему обосноваться в Городке Штормоград.
Если бы Ши Фэн отправился на фарм Эмблемы Штормграда сам, даже если бы он полагался на Божественное провидение, парню, вероятно, пришлось бы потратить два или три дня. Это был самый лучший сценарий. В этот момент различные морские державы, вероятно, монополизировали большинство полевых Боссов Убежища Штормграда. Он был бы счастлив, если бы ему в руки попала хотя бы горстка Боссов. Если бы это было так, ему пришлось бы тратить еще больше времени, работая в Убежище Штормграда.
Следовательно, десять тысяч золотых, которые он потратил, чтобы получить Эмблему Штормграда, были стоящей тратой.
После чего Ши Фэн передал оставшиеся девять с половиной тысяч золотых Монарху, завершив контракт между ними.
Получив монеты, Бывший Монарх искренне предложил:
– Брат Е Фэн, почему бы тебе не присоединиться к нам в фарме в Убежище Штормграда? Недавно я получил некоторую информацию о карте от Тихой Энтропии. Мы поделим добычу с Боссов, которых убьём. У тебя также будет приоритет над снаряжением мечника. Что скажешь?
Услышав это, Голубая Радость, стоявшая рядом с Бывшим Монархом, изумленно разинула рот.
Она никогда не ожидала, что Бывший Монарх проявит такую щедрость к Ши Фэну. Обычно максимум, что он предлагал пиковым экспертам в Крае Моря, – это первым выбрать одно оружие или предмет экипировки, но он только что предложил разделить добычу поровну. Более того, он намеревался дать Ши Фэну первый выбор! Если новость об этом распространится, это шокирует каждого игрока в Крае Моря.
Однако, поразмыслив немного, Голубая Радость не слишком удивилась. Бывший Монарх не был бы так щедр к любому пиковому эксперту. Ши Фэн был исключением просто потому, что они уже видели его силу. С помощью Ши Фэна они могли бы справиться с еще более могущественными Боссами. Хотя они получат только половину добычи этих Боссов, их урожай, вероятно, будет более богатым, чем монополизация добычи более слабых Боссов.
– Спасибо за предложение, но у меня ещё много дел, – отклонил любезное предложение Ши Фэн. – Мы будем вместе совершать набеги на Боссов, если в будущем появится ещё один шанс.
Хотя убивать могущественных морских монстров класса Босса было очень выгодно, он был лидером гильдии. Было много дел, которые требовали его внимания.
Если гильдия хочет стать могущественной, ею нужно управлять осторожно. Нулевое Крыло не станет сильнее, если он пренебрежет своими обязанностями лидера гильдии. Если бы такое было возможно, Каждый день не исчезало бы столько гильдий.
Голубая Радость была слегка разочарована ответом мечника.
Но она знала, что это разумно. Ши Фэн был одновременно и могущественным экспертом, и членом Нулевого Крыла. Как он мог выкроить время, чтобы отправиться с ними на фарм?
– Какая жалость. Тогда до следующего раза. Во время следующего состязания за места нам придётся снова побеспокоить тебя, – вздохнув, сказал Бывший Монарх.
После чего Ши Фэн попрощался с Бывшим Монархом и остальными, прежде чем покинуть ресторан "Голубой Нефрит" и поспешить в Убежище Штормграда.
Как только Ши Фэн вышел из ресторана, Скорпион, спрятавшийся в переулке рядом со зданием, последовал за ним.
– Дядя Ли, объект покинул ресторан "Голубой Нефрит". Судя по всему, он направляется в Зал Телепортации, чтобы покинуть Город Голубого Нефрита, – сообщил Скорпион, следуя за Ши Фэном.
– Какой занятой человек. Следуй за ним. В тот момент, когда он выйдет из города NPC, он потеряет свою жизнь, – сказал дядя Ли, посмеиваясь.
Было неразумно нападать на другого игрока в городе NPC. Хотя безопасность в городах NPC Края Моря была не такой строгой, как в городах на суше, её нельзя было недооценивать. В частности, против такого эксперта, как Ши Фэн, им нужна была более подходящая среда.
– Понял!
Скорпион быстро последовал за Ши Фэном в Зал Телепортации.
Когда золотое сияние поднялось от телепортационной системы, Ши Фэн исчез из Города Голубого Нефрита, чтобы прибыть в Городок Штормград.
Городок Штормград был единственным безопасным местом в Убежище Штормграда. Хотя он и назывался городком, он ни на йоту не уступал городам NPC в Королевстве Звёзд и Луны с населением игроков около пятисот тысяч человек. Кроме того, все охранники NPC, размещённые здесь, были сто двадцатого уровня и выше. Безопасность городка уступала лишь двенадцати крупным городам Края Моря.
"Мало кто сюда приходит на повышение уровня", – выйдя из Зала Телепортации, Ши Фэн внимательно осмотрелся. Он видел меньше игроков на улице, чем NPC.
Но, поразмыслив немного, парень нашёл ситуацию разумной. В конце концов, Убежище Штормграда было картой от сорокового до шестьдесят пятого уровней. На этом этапе игры очень малая часть игроков была способна подняться выше сорокового уровня. Даже если игроки в Крае Моря прокачивались быстрее, чем те, кто был на суше, не должно быть слишком много игроков, способных достичь сорокового уровня и выше.
Не говоря уже о том, что Убежище Штормграда было гораздо опаснее по сравнению с картами подобных уровней. В результате всё меньше игроков были готовы посещать это место.
На самом деле, Городок Штормград обладал такими высокоуровневыми NPC-охранниками из-за опасной окружающей среды. Игроки должны были не только следить за морскими монстрами, когда они покидали защиту городка, но и остерегаться засад Сахуагинов.
Убежище Штормграда было домом для чужеземной расы, известной как Сахуагины. Прокачка здесь была по меньшей мере вдвое сложнее, чем на аналогичных картах. Даже если элитные игроки из Края Моря сформируют команду, им будет очень трудно выжить здесь. Команде, по крайней мере, понадобятся опытные лидеры.
Это потому, что Сахуагины не были глупы, как морские монстры. Они были способны прыгать на корабли игроков, чтобы участвовать в ближнем бою. В то же время они будут командовать морскими монстрами, чтобы атаковать корабли, нападая на игроков со всех сторон. В результате игрокам, стремящимся повышать уровни в Убежище Штормграда, требовались высококачественные корабли и высокие боевые стандарты. Это было испытание для тех, кто жил в Крае Моря.
Хотя очень немногие игроки в настоящее время жили в Городке Штормград, соответственно, игроки, которые постоянно прокачивались в Убежище Штормграда, были в среднем сильнее. Большинство игроков в городке были сорок первого уровня, а многие уже достигли сорок второго. В Королевстве Звёзд и Луны только эксперты были сорокового уровня или выше…
Что касается оружия и снаряжения, которое носили игроки Городка Штормград, то даже самое низкоранговое было мифриловым снаряжением сорокового уровня.
– Формируем команду для гринда в Коррозийной Пещере! У меня уже есть продвинутый катер! Кандидаты должны быть сорок первого уровня или выше и иметь по крайней мере четыре единицы снаряжения чистого золота сорокового уровня!
– Однодневная поездка в Гнездо Сахуагинов! Только эксперты сорок первого уровня и выше! У вас должно быть шесть единиц снаряжения сорокового уровня чистого золота! Те, у кого есть тёмно-золотое оружие сорокового уровня, получают приоритет! За любую добычу мы проведём внутренний аукцион!
…
Как только Ши Фэн ступил на главную улицу, он был встречен видом игроков, пытающихся набрать членов команды. Их минимальные требования были поразительны.
Однако Ши Фэн мало обращал внимания на этих игроков, так как его цель была в деловом районе у главного входа в городок.
Деловой район был самым оживлённым местом Городка Штормград. Игроки там были заняты установкой лотков и продажей товаров.
– Продаю лук чистого золота по низкой цене! Заинтересованные покупатели подходите быстрее!
– Продаю Дневники Сахуагина, двенадцать серебряных за страницу! Хотите завершить квест? Не упустите эту возможность!
– Покупаю Серебряные слёзы по три серебряных за штуку! Куплю только сто штук!
…
В отличие от Королевства Звёзд и Луны, игроки, проживающие в городах Края Моря, не продавали свои вещи на аукционе. Вместо этого они установили киоски в своих деловых районах. Для этого были две основные причины. Во-первых, Аукционные Дома были доступны только в двенадцати крупных городах. Из-за большого расстояния между островами плата за телепортацию была непомерной. Например, телепортация из Города Голубого Нефрита в Городок Штормград обошлась Ши Фэну в пятьдесят два серебряных. Обычно игроки телепортировались в районный город, а не в Городок Штормград, пересекая оставшееся расстояние на своих Быстроходных катерах. Хотя этот путь занимал много времени, телепортироваться в районный город было намного дешевле.
Вторая причина заключалась в том, что гонорары в Аукционном Доме Края Моря были намного выше, чем на суше; комиссия составляла примерно двадцать процентов от общей стоимости предмета. Это было просто обдираловкой. Однако приходилось признать, что услуги, полученные за такую непомерную плату, стоили того. При использовании одного из Аукционных Домов Края Моря предмет игрока будет выставлен во всех двенадцати крупных городах. Можно было бы не беспокоиться о том, что товары не продаются. Однако для обычных, малоценных предметов игрокам, как правило, приходилось полагаться на свои собственные лотки. Либо так, либо они будут накапливать эти предметы в течение некоторого времени, прежде чем продавать их оптом в Аукционном Доме.
Очень быстро Ши Фэн добрался до продуктового магазина NPC в деловом районе.
– Уважаемый клиент, могу я узнать, что вы ищете? Наш магазин предлагает широкий ассортимент изысканных товаров по доступным ценам, – сказал владелец магазина, круглолицый мужчина средних лет с короткой бородой, приветствуя Ши Фэна.
– Я хотел бы арендовать ваш магазин, – объявил Ши Фэн, надев эмблему Штормграда.
Он уже осмотрел деловой район и был весьма доволен расположением этого продуктового магазина. Идеально было бы использовать его в качестве тайного магазина для торговой фирмы "При Свечах". Хотя он предпочёл бы купить магазин, в данный момент у молодого человека не было много денег. Поэтому он решил пока магазин арендовать.
В отличие от Королевства Звёзд и Луны, игрокам не нужно было договариваться с мэрией о покупке городских магазинов в Крае Моря. Игрокам просто нужно было договориться о цене с владельцем магазина. Конечно, игроки должны были обладать достаточным авторитетом в городе в качестве предварительного условия. Даже аренда магазина требовала определенного уровня полномочий. Однако, хотя аренда магазина была намного дешевле, чем прямая покупка, нужно было учитывать два риска. Первый риск заключался в том, что магазины сдавались в аренду тому, кто больше заплатит. Как только срок аренды магазина заканчивался, игроки должны были перекупать друг друга, если более чем один хотел магазин. Другой риск состоял в том, что, если другой игрок купит магазин во время аренды, арендатор будет лишён права собственности после окончания срока аренды.
Следовательно, аренда была лишь временным решением. Принимая во внимание долгосрочную прибыль, лучше было приобрести магазин.
– Уважаемый клиент, у Вас хорошие глаза! Наш магазин существует уже более ста лет. У нас также лучшее место в городке. Поскольку вы ценный гость, я могу предложить вам скидку десять процентов. Вы можете арендовать эту лавку за девятьсот золотых в месяц, – сказал лавочник, и его глаза загорелись радостью, когда он потёр руки.
– Хорошо, я сниму магазин на месяц, – Ши Фэн был слегка удивлён, когда услышал эту цену. Однако это было разумно, так как в будущем это станет миниатюрной святой землёй. Цена покупки магазина была, конечно, в десять раз выше арендной платы.
После чего Ши Фэн заплатил девятьсот золотых и получил право аренды продуктового магазина.
У Ши Фэна не было намерения реконструировать магазин, и он не собирался заменять его персонал. Он просто повесил вывеску у входа в магазин.
Наш магазин закупает фрагменты рун оптом по 5 серебряных монет за стек! Ежедневно мы покупаем только ограниченное количество!
Хотя это была всего лишь небольшая деревянная вывеска, когда прохожие увидели её, они были ошеломлены.
– Дерьмо, у меня что, галлюцинации? NPC на самом деле покупает фрагменты рун по пять серебряных монет за стек?!
– Эту лавку открыл Дом Морей?
– Ха-ха-ха! Чудесно! Я как раз думал о возвращении в город, чтобы продать свои фрагменты Дому Морей. Хотя цена здесь немного ниже, если я продам свой запас тут, то смогу сэкономить на плате за телепортацию!
…
Многие игроки приходили в восторг, глядя на двухэтажный продуктовый магазин.
По всему Краю Моря только магазины Дома Морей покупали фрагменты рун оптом по высокой цене. Больше никто не осмеливался этого сделать. Что касается NPC, то они покупали фрагменты рун только по сорок медяков за стек. Вместо того, чтобы продавать фрагменты рун NPC, игроки получали больше прибыли, запасаясь и ища мастера-алхимика NPC для синтеза Кристаллов рун. Хотя успех синтеза составлял всего десять процентов, синтезированные Кристаллы рун продавались по меньшей мере за десять серебряных монет каждый.
Если повезет, они смогут получить один Кристалл рун за каждые пять стеков фрагментов рун. Это было равносильно продаже фрагментов по два серебряных за стопку. К сожалению, поднять свою благосклонность к мастеру-алхимику NPC было довольно сложно. Синтез Кристаллов рун также стоил времени и денег. В результате обычные игроки редко выбирали этот вариант.
Следовательно, теперь, когда магазин NPC хотел купить фрагменты рун по 5 серебряных монет за стек, почему бы им не быть взволнованными?
Это была прекрасная возможность для них сколотить состояние!
Сразу же игроки заполонили продуктовый магазин, бросаясь прямо к сотрудникам NPC, обслуживающим магазин, и открывая свои торговые окна. Первоначально эти игроки помещали в торговое окно один стек. Убедившись, что цена покупки действительно составляет пять серебряных монет за стек, они поместили каждый фрагмент рун, который у них был, в окно и нажали "продажа".
Весь процесс проходил плавно. Сделки этих игроков были намного быстрее и точнее, чем уклонение от атак Боссов-монстров.
В мгновение ока продуктовый магазин приобрёл более двухсот стеков фрагментов рун. Тем временем тысяча золотых Ши Фэна, хранящихся в магазине, упали примерно до десяти золотых.
– Чёрт побери! У меня на складе до сих пор хранится тонна фрагментов рун! Пожалуйста, подождите меня! – кроме толпы, ворвавшейся в магазин, к банку на главной улице устремилась ещё большая толпа. Некоторые игроки даже дошли до того, что оставили своих собственных маунтов без присмотра.
Тем временем новость о том, что безымянная лавка запросила фрагменты рун, очень быстро распространилась по всему Краю Моря.
– Почему в этом магазине так много людей?!
– В этом магазине продается что-то особенное?
– Да нет, сомневаюсь. Я бывал в этом городке несколько раз и побывал в каждом магазине. Если я правильно помню, этот магазин должен быть бакалейным, торгующим только обычными товарами. У него не может быть каких-то особенных предложений.
– Давай посмотрим. В любом случае, сейчас у нас перерыв.
Команды, только что вернувшиеся с полей, заинтересовались, увидев, что продуктовый магазин забит игроками.
Хотя Городок Штормград был довольно большим, элитные игроки исследовали каждый новый город или городок, чтобы не пропустить какой-нибудь скрытый или продвинутый квест.
Это было одним из основных правил для элиты.
К этому времени они уже исследовали Городок Штормград. Однако продуктовый магазин никогда не пользовался такой популярностью. Естественно, им было любопытно.
– Что?! Магазин покупает фрагменты рун по пять серебряных за стек?!
– Невозможно!
– Если это правда, то разве наша команда не может заработать сорок пять золотых, если мы продадим девятьсот стеков фрагментов, которые мы накопили?!
Любопытные игроки были удивлены, когда прочитали вывеску, висевшую у входа.
Эти игроки немедленно бросились в магазин, опасаясь, что упустят возможность продать свои фрагменты рун. В то же время они быстро связались со своими товарищами и попросили их забрать все фрагменты, которые они хранили на своих складах.
"Похоже, что это было довольно эффективно", – Ши Фэн, который спокойно наблюдал за толпой через окно продуктового магазина на втором этаже, удовлетворённо кивнул потоку игроков, входящих в магазин.
Через некоторое время в продуктовом магазине было куплено более семи тысяч стеков фрагментов рун. Он даже не мог сложить столько в свою сумку.
Молодой человек потратил много денег не только на аренду, но и на покупку фрагментов рун. В противном случае он мог бы просто установить уличный киоск. Он сделал это, чтобы заложить прочный фундамент для торговой фирмы "При Свечах".
В прошлом Империя Штормграда превратилась в миниатюрную святую землю из-за Храма Бога Моря в этом районе. Храм Бога Моря не только давал игрокам доступ к чудесным лабораториям, но и позволял выменивать Благословение Бога Моря.
Когда кто-то говорил о самом прибыльном товаре, произведенном в Крае Моря, это было не что иное, как Благословение Бога Моря.
Может этот предмет не мог быть особенно ценным в Крае Моря, поскольку игроки здесь полагались в бою на свои корабли, это была другая история для игроков на суше. Столкнувшись с суровыми условиями окружающей среды, игрокам было необходимо достаточное сопротивление. Благословение Бога Моря не только увеличивало всё сопротивление игрока на сто единиц, но и было способно увеличить основные атрибуты игрока на десять процентов в течение двенадцати часов. Более того, зелье не имело перезарядки, и его эффекты могли накапливаться.
Независимо от того, был ли это набег на подземелье или поиск приключений в полях, Благословение Бога Моря было обязательным зельем.
Время шло быстро. Поскольку Ши Фэну больше нечего было делать, он решил поиграть с Пространственно-временным травяным садом.
В продуктовом магазине продавалось много товаров, в том числе семена трав. Хотя травы были обычными, их было достаточно для Ши Фэна.
Ши Фэн не был алхимиком, но он знал, какие зелья понадобятся игрокам в определенное время. Он также знал, какие травы необходимы для изготовления этих зелий.
"Примерно на сороковом уровне, насколько я помню, крупные гильдии сосредоточились на исследовании древних руин. Эти гильдии отчаянно нуждались в Лунных зельях. Основным материалом Лунного зелья является Лунный цветок. Посадка Лунных цветов – неплохой вариант", – прикинул Ши Фэн.
Обычно древние руины располагались под землей. Из-за этого внутри обычно было очень темно. Даже если бы игроки использовали заклинания, они освещали бы только небольшую область. Это делало их продвижение трудным и опасным. Избежать засады монстров было особенно сложно.
Следовательно, Лунное зелье стало очень популярным на этой стадии игры в прошлом. Лунное зелье позволяло игрокам видеть в темноте. Кроме того, зелье имело длительный срок действия, что делало его пригодным для исследования подземных руин.
Найти рецепт Лунного зелья было нетрудно, и любой продвинутый алхимик мог легко его изготовить. Только Лунные цветы, основной материал зелья, были значительно редки, и это привело к низкому предложению зелья на рынке.
Если бы он мог получить большое количество Лунных цветов, то мог бы массово производить Лунные зелья. Сколотить состояние было бы проще простого.
В настоящее время, когда различные крупные гильдии уже начали совершать набеги на древние руины, рыночная цена Лунного зелья уже достигла 6 серебряных монет за бутылку. Эта цена уже соперничала со средними зельями Полного восстановления. Между тем, создание среднего зелья Полного восстановления стоило почти три серебра, в то время как Лунное зелье можно было изготовить менее чем за восемьдесят медных монет, пятьдесят из которых были потрачены на получение Лунных цветов.
Однако из-за роста цен на Лунное зелье цены на Лунные цветы также выросли. Прямо сейчас каждый цветок можно было продать примерно за два серебряных, что значительно увеличивало стоимость Лунных зелий.
После чего Ши Фэн купил большое количество семян Лунного цветка и заполнил Пространственно-временной травяной сад. Каждому Лунному цветку требовалось два на два метра для роста. В целом Травяной сад позволил Ши Фэну посадить шестьдесят две тысячи пятьсот цветов.
Каждое семя Лунного цветка стоило пять медных монет, в общей сложности тридцать один золотой и двадцать пять серебряных.
В то время как шестьдесят две с половиной тысячи цветов казались чрезмерными, принимая во внимание уровень выживаемости цветов, он в конечном итоге получил бы только небольшой урожай. Обычно различные крупные гильдии не утруждали себя выращиванием менее чем сотен тысяч трав. К счастью, Пространственно-временной травяной сад был эпическим инструментом. Ши Фэну не нужно было вкладывать слишком много времени или денег, чтобы вырастить цветы.
После того, как Ши Фэн закончил сажать семена в Пространственно-временном травяном саду, он получил запрос на связь от Танцующего Пламени.
– Лидер гильдии, я прибыла, – тихо доложила Танцующее Пламя.
– Хорошо. Я дал тебе доступ на второй этаж, так что поднимайся, – кивнул Ши Фэн.
Пока он возился с Пространственно-временным травяным садом, он также послал Танцующее Пламя за Философским Камнем. Со снаряжением и силой Танцующего Пламени, она могла приходить и уходить незаметно.
– Лидер гильдии, вот Философский Камень, который Вы просили, – сказала Танцующее Пламя, входя в комнату на втором этаже. Затем она достала из сумки Философский Камень и с любопытством огляделась.
К этому времени фрагменты рун заполнили комнату. Это место больше походило на склад, а не на комнату.
– Спасибо, – Ши Фэн взволнованно принял Философский Камень. – Теперь я наконец-то смогу начать свою работу.
– Глава гильдии, завтра аукцион "При Свечах". Улыбка и другие сейчас к нему готовятся. Роза всё ещё застряла в пространстве тайной техники, в то время как Снег занята управлением Городом Каменного Леса и Городом Сердца Озера. Они не знают, что произошло в гильдии, – сказала Танцующее Пламя. – Некоторое время назад многие эксперты со скрытыми личностями напали на наши команды по набегам на подземелья, причинив значительные потери.
– Эксперты со скрытыми личностями? Могут ли они быть членами тёмной гильдии? – спросил Ши Фэн.
После предыдущего урока тёмные гильдии должны были быть ослаблены. Он не ожидал, что они снова нанесут удар.
– Сомневаюсь. Согласно отчётам наших членов, которые сражались с этими экспертами, все они обладают высокой квалификацией. Среди них было также довольно много экспертов в области микровосприятия. Я думаю, что они из супер-гильдии, – сказала Танцующее Пламя, качая головой.
– Они не посмеют напасть открыто, поэтому пытаются начать тайную войну на истощение? – Ши Фэн нахмурился. – Раз они хотят играть, мы их развлечём.
Когда различные сверхдержавы в Божественном Домене хотели нацелиться на определённую гильдию, они обычно использовали такую скрытую тактику. В итоге они замучают целевую гильдию до смерти. В конце концов, в таких битвах на истощение члены обеих гильдий теряли бы уровни, а также оружие и снаряжение. Без достаточной силы и опыта выжить в войне на истощение было невозможно.
– Да, ещё одна вещь! Лидер гильдии, наши члены прошли испытание низшего легендарного сундука с сокровищами. Я захватил с собой сундук с сокровищами. Теперь всё, что Вам осталось, – это открыть его! – сообщила Танцующее Пламя, взволнованно вынимая из сумки массивный сундук и ставя его перед Ши Фэном.
– Все уже прошли свои испытания? – Ши Фэн не мог сдержать растущего волнения, глядя на стоящий перед ним низший легендарный сундук с сокровищами.
Даже в своей прошлой жизни он никогда не слышал о низшем легендарном сундуке с сокровищами.
Поначалу он ожидал, что завоевание сундука с сокровищами займет много времени. В конце концов, испытание внутри сундука с сокровищами было нелегко пройти. Завершить его с достаточным количеством людей будет ещё труднее.
"Интересно, что это за предметы внутри? Было бы здорово, если бы появилось фрагментированное легендарное оружие. Гильдия могла бы родить ещё одного пикового эксперта".
В Божественном Домене оружие давало гораздо больший прирост боевой мощи игрока, чем снаряжение.
Взять к примеру Танцующее Пламя. Хотя она была всего лишь экспертом области микровосприятия, обладая способностями Тысячи Трансформаций, у нее был высокий шанс победить экспертов области пустоты того же уровня.
"Пожалуйста, пусть внутри будет несколько предметов!"
Ши Фэн подавил свое волнение, активируя Божественное Провидение. Затем он активировал сундук с сокровищами.
Шкала загрузки низшего легендарного сундука с сокровищами начала медленно заполняться. Это заняло гораздо больше времени, чем открытие эпического сундука с сокровищами.
Пять секунд… Десять секунд… Пятнадцать секунд…
Танцующее Пламя, стоявшая рядом с Ши Фэном, изо всех сил пыталась успокоить нервы, наблюдая за заполнением шкалы.
Через двадцать секунд по всей комнате раздался четкий щелчок. И Ши Фэн, и Танцующее Пламя тут же затаили дыхание, наблюдая, как открывается крышка, и мириады цветов проскальзывают сквозь щели. Сундук с сокровищами также излучал ауру, которая давила на Ши Фэна. Что же касается Танцующего Пламени, то она бессознательно сделала шаг назад.
"Какое ощущение мощи!" – Ши Фэн был внутренне удивлен.
Если бы магазин не был укреплен магическими массивами, то и ослепительный свет, и мощная аура привлекли бы всеобщее внимание в Городке Штормград.
Когда свет постепенно рассеялся, стали видны предметы внутри сундука с сокровищами.
Но когда Ши Фэн и Танцующее Пламя увидели содержимое сундука с сокровищами, они были ошеломлены.
Низший легендарный сундук с сокровищами содержал только два предмета. Больше ничего не было. Одним из этих предметов была изысканная черно-белая накидка, а другим – чертёж. В сундуке оказалось меньше предметов, чем они ожидали.
Обычно в сундуке с сокровищами было от трех до пяти предметов, но в этом было только два. Это было даже после того, как Ши Фэн активировал Божественное Провидение…
"Кажется, действительно нереально просить два фрагментированных легендарных предмета из низшего легендарного сундука с сокровищами. Однако эти два предмета – впечатляющая награда", – подумал Ши Фэн, с улыбкой доставая предметы для осмотра.
[Плащ ночного странника] (фрагментированный легендарный ранг, плащ)
Требования к снаряжению: Сила 1 500, Ловкость 1 200
При снаряжении:
Все сопротивления: +100%;
Весь получаемый урон: -30%;
Защита: +40%;
Ловкость: +50%;
Выносливость: +30%;
Игнорирование уровней: +20;
Скорость передвижения: +30%;
Скорость атаки: +30%;
Скорость реакции: +30%.
Дополнительный пассивный навык 1
Ночной странник: когда плащ экипирован, невозможно считать никакой информации об игроке. Улучшение телосложения на 10%.
Дополнительный пассивный навык 2
Божественная скорость: начальная скорость движения игрока увеличивается до 30% от максимальной скорости движения игрока.
Дополнительный активный навык 1
Божественные шаги: вызов десяти двойников перед максимум десятью целями в течение пяти секунд. Двойники не обладают никакими атакующими способностями. На протяжении всего этого периода игрок неуязвим. Игрок может свободно переключаться позициями с любым двойником. Максимальная дальность – 100 метров.
Время восстановления: 10 минут
Дополнительный активный навык 2
Щит пустоты: формирует щит, который имеет защиту в десять раз больше максимального здоровья игрока в течение двух минут. Пока существует щит, скорость восстановления здоровья игрока увеличивается на 500%, а скорость передвижения – на 100%.
Время восстановления: 30 минут
Бог Кузнец Байер создал этот плащ для Тирана Разрушения, но он был поврежден в битве против Бога Ассасина. Однако, поскольку божественные руны остались нетронутыми, их можно восстановить с помощью семи Кристаллов Бога.
Текущее количество поглощённых Кристаллов Бога (0/7).
Хотя это и не было оружием, Плащ ночного странника был, несомненно, более редким, чем фрагментированное легендарное оружие.
Ши Фэн сразу же влюбился в Плащ ночного странника, как только увидел его. Хотя атрибуты плаща не могли сравниться с Бронёй Семи Светил, это было именно то, что нужно было Ши Фэну.
В отличие от других классов, мечники полагались на обычные атаки, чтобы нанести урон как в бою против игроков, так и против монстров. Следовательно, скорость реакции для мечника была очень важна. Тем временем Плащ ночного странника мгновенно увеличил скорость реакции своего владельца на тридцать процентов. В скоростных боях против экспертов плащ был бы удивительно эффективен.
Кроме того, после оснащения плаща он получит пассивный навык – Божественную скорость.
В Божественном Домене скорость передвижения игроков и скорость атаки отсчитывались с нуля. Как и в реальном мире, игроки должны были наращивать обороты.
Божественная скорость позволяла игрокам начинать скорость передвижения с тридцатью процентами от их максимальной скорости, что позволяло им достигать максимальной скорости гораздо быстрее. Хотя время, которое можно было сэкономить на этом, было мизерным и едва заметным для обычных игроков, в глазах экспертов это небольшое количество было чрезвычайно ценным. Поскольку теперь на ускорение требовалось меньше времени, игроки могли уклоняться от атак, которые обычно были неизбежны.
Но предмет, который действительно удивил Ши Фэна, был вторым.
Чертёж Бомбы пустоты!
Бомбы пустоты были похожи на базовую Импульсную бомбу маны. Это было орудие войны с поразительной силой. Однако, хотя Бомба пустоты была такой же разрушительной, как и базовая Импульсная бомба маны, Бомба пустоты имела большую эффективную площадь; каждая бомба могла покрыть площадь двадцать на двадцать метров.
В прошлом Бомба пустоты пользовалась большим спросом, но практически не существовала, так как обычно, ее можно было получить, только выполняя квесты, исследуя древние руины и открывая сундуки с сокровищами.
Ши Фэн никогда не думал, что игроки действительно могут создать такой предмет.
Если бы он мог массово производить Бомбу пустоты, последствия были бы немыслимы.
Конечно, их будет очень трудно производить массово. Когда Ши Фэн взглянул на необходимые материалы, он обнаружил, что каждый материал был чрезвычайно редким. Для создания этой бомбы требовалось в общей сложности пять редких материалов. Среди них самым ценным был металл, называемый Железом пустоты. Немногие королевства производили такой вид руды. В настоящее время Железо пустоты продавалось по два золотых за слиток, а для Бомб пустоты требовалось пять.
Без учёта вероятности успеха производства, по его первоначальной оценке, создание Бомбы пустоты обошлось бы по меньшей мере в двадцать пять золотых. Даже первоклассная гильдия обанкротится, если попытается начать массовое производство этих бомб.
Тем не менее, если Нулевое Крыло возьмёт под контроль жилу Железа пустоты, это станет не таким уж и невозможным. Согласно воспоминаниям Ши Фэна, в прошлом было найдено шесть жил Железа пустоты, и каждая из них контролировалась либо супер-гильдиями, либо супер-первоклассными гильдиями. Любая гильдия, которая пыталась бороться за контроль над этими жилами, встречала полное уничтожение.
Жилы Железа пустоты производили больше, чем просто Железо пустоты. Они также производили Магические кристаллы. Был даже крошечный шанс добыть Кристаллы семи светил. Этот ничтожный шанс был именно той причиной, по которой различные сверхдержавы отчаянно боролись за Жилы Железа пустоты. Некоторые из этих сверхдержав даже были уничтожены в этой борьбе…
"Железо пустоты?" – Ши Фэн погрузился в глубокую задумчивость, изучая чертеж Бомбы пустоты.
До сих пор только он знал секрет, что жилы Железа пустоты могут производить Кристаллы семи светил. Следовательно, нынешние сверхдержавы ещё не должны так отчаянно пытаться обезопасить жилы. Тем не менее, тот факт, что жила Железа пустоты может производить Магические кристаллы, был достаточно заманчив. Железо пустоты также было гораздо более ценным, чем Магические кристаллы. Если бы жила Железа пустоты была обнаружена, многие сверхдержавы бросились бы в соревнование за нее.
К счастью, для Нулевого Крыла не было невозможным занять жилу Железа пустоты.
В Божественном Домене было очень мало жил Железа пустоты, и все они были расположены в очень опасных областях, самые легкие, из которых были выше шестидесятого уровня. Среди них можно было найти одну жилу Железа пустоты в Штормовой Империи.
"Если мы сможем занять жилу Железа пустоты, с силой торговой фирмы При Свечах, мы будем способны к массовому производству Бомбы пустоты. Они будут очень полезны против Боссов подземелий или в войнах гильдий", – подумав об этом, глаза Ши Фэна засияли от волнения. Если бы даже базовые Импульсные бомбы маны могли быть настолько полезны, массовое производство Бомб пустоты подняло бы силу гильдии на совершенно новый уровень. Было бы огромной расточительностью отказаться от массового производства. – "Если представится возможность, нам придется отправиться в Глаз Бури".
Жила Железа пустоты Штормовой Империи располагалась в самом центре шторма, который также являлся самым большим каньоном в империи. Из-за крутого рельефа местности это было неподходящее место для постройки людьми домов. Следовательно, в течение многих лет Глазом Бури правили другие расы, что делало его очень опасным местом для людей. Что касается диапазона уровней карты, то он находился между 60-м и 90-м уровнями. Игроки ниже второго порядка наверняка умрут, если будут небрежно исследовать карту.
Из-за этих рисков было невозможно, чтобы кто-то из нынешних игроков или гильдий обнаружил эту жилу. И ещё менее вероятно, что кто-то на неё претендовал. Просто знание этого давало Ши Фэну огромное преимущество.
– Лидер гильдии, вы так несправедливы. Как вы можете восхищаться предметами без меня? – Танцующее Пламя пожаловалась Ши Фэну, который молча ухмылялся у сундука с сокровищами.
Хотя она наблюдала и ждала, чтобы увидеть, какие предметы породил сундук с сокровищами, она не могла видеть, сколько их появилось.
Ши Фэн только что открыл низший легендарный сундук с сокровищами. Поскольку внутри было два предмета, они должны быть необычными.
– Подойди. Но пусть это останется между нами, никому не говори, – Ши Фэн наконец вспомнил, что Танцующее Пламя ждет его рядом. Затем он поделился с ней статистикой предмета.
Увидев эту информацию, Танцующее Пламя была ошеломлена.
И Плащ ночного странника, и чертеж Бомбы пустоты были поразительными вещами. Если бы они могли массово производить Бомбы пустоты, в частности, у них не было бы никаких проблем с мифическими монстрами в будущем.
Однако тот факт, что Ши Фэн мог прямо сейчас надеть Плащ ночного странника, был ещё более шокирующим, чем сами предметы.
Её Тысяча Трансформаций требовал только семьсот Силы и семьсот Ловкости, но Плащ ночного странника требовал полторы тысячи Силы и тысячу двести Ловкости!
Даже игроки пятидесятого уровня, второго порядка будут с трудом соответствовать таким высоким требованиям.
– Лидер гильдии, на каком Вы сейчас уровне? – с любопытством спросила Танцующее Пламя.
– На пятидесятом, – беспечно ответил Ши Фэн. Он не собирался скрывать правду от Танцующего Пламени.
Услышав такой ответ, Танцующее Пламя лишилась дара речи.
Она знала, что Ши Фэн обладал скрытым классом. Более того, прокачка его класса требовала опыта в два раза больше обычного класса. Тем временем она отчаянно пыталась повысить уровень. Девушка даже уничтожила так много Боссов вместе с Ши Фэном. Тем не менее она была только сорок восьмого уровня. Хотя она была всего в двух уровнях от пятидесятого, с её скоростью прокачки, девушке понадобится примерно ещё пять или шесть дней, прежде чем Танцующие Пламя достигнет этого рубежа.
– Ладно, давай заканчивать. Я отправлю с тобой чертёж Бомбы пустоты, но сначала соверши несколько поездок в Храмы Бога Моря, – усмехнулся Ши Фэн.
Ему нужно было синтезировать большое количество Кристаллов рун. У него не было свободного времени, чтобы отправляться в Храм Бога Моря и обратно. Между тем Танцующее Пламя была одновременно и скрытной, и быстрой. Если у нее будет Эмблема Штормграда, она могла превратить Кристаллы рун в очки Храма Бога Моря, прежде чем превратить их в Благословения Бога Моря.
После чего Ши Фэн быстро начал синтезировать один Кристалл рун за другим.
Стек содержал сто отдельных фрагментов рун, и каждый синтез требовал пятьдесят фрагментов. К счастью, Философский Камень имел сто процентов успеха синтеза. Всего за несколько секунд Ши Фэн закончил синтез Кристалла рун.
* * *
Пока Ши Фэн синтезировал Кристаллы рун, а Танцующее Пламя перемещала фрагменты рун со склада магазина на втором этаже…
– Чёрт! Почему этот ублюдок всё ещё в магазине?! Сколько он собирается купить?! – раздражённо пробормотал Скорпион, глядя на продуктовый магазин напротив бара под открытым небом, из которого он наблюдал. Поскольку он не хотел сообщать Ши Фэну о своём присутствии, он не осмелился подойти слишком близко к мечнику. В конце концов, эксперты их стандартов были чрезвычайно чувствительны к окружающей среде. Если он случайно выдаст хоть малейшую жажду убийства, Ши Фэн, скорее всего, обнаружит его. Преследуя цели калибра Ши Фэна, он держался на расстоянии более двухсот метров.
Безопасность Городка Штормград была намного строже, чем в Городе Голубого Нефрита. Хотя уровни этих охранников были ниже, для игроков его уровня большой разницы не было. В любом случае они умрут мгновенно. Скорпион не мог позволить себе нанести удар в Городке Штормград. Сделать ход он сможет только после того, как Ши Фэн покинет городок, чтобы гриндить или выполнять квесты.
* * *
Время шло быстро. Прежде чем Ши Фэн осознал это, тысяча золотых, которые он выделил для покупки фрагментов рун, истощились. В итоге магазин приобрёл в общей сложности двадцать тысяч стеков фрагментов. Он выкупил почти все запасы у игроков в Городке Штормград.
Однако новости распространяются быстро, и игроки из других городов обнаружили, что продуктовый магазин в Городке Штормград покупает фрагменты рун. Они ворвались сюда из соседних городов. Даже сейчас длинная очередь игроков всё ещё ждала у входа в магазин.
– Вот дерьмо! Почему они больше не покупают?! Я только что приехал!
– Ребята, вы завтра будете покупать фрагменты?
– У меня всё ещё есть тридцать стеков!
…
Игроки, стоявшие у входа в магазин, заволновались, испугавшись, что упустили свой шанс заработать немного денег.
– Уважаемые покупатели, пожалуйста, не переживайте. Наш магазин ежедневно будет покупать большое количество фрагментов рун. Однако, поскольку мы уже достигли нашей квоты на сегодня, пожалуйста, приходите завтра, – официально объявила одна из женщин-NPC, управляющих магазином, как и просил Ши Фэн.
Услышав объявление, все за пределами магазина расслабились. Многие игроки даже решили потратить две серебряные монеты, чтобы установить киоск рядом с магазином. Они намеревались подождать до следующего дня, чтобы продать свои фрагменты рун.
Деловой район стал довольно оживлённым. По мере того как проходило всё больше времени, ещё больше игроков устремлялось в этот район, поскольку некоторые устанавливали киоски, а другие посещали бары, чтобы поболтать, пока они проводили время. Менее чем за полчаса толпа удвоилась.
– Лидер гильдии, эти люди сошли с ума? Они действительно готовы подождать до завтра, чтобы продать свои фрагменты рун? – Танцующее Пламя была в замешательстве, наблюдая, как игроки толпятся на улице перед магазином.
Вместо того, чтобы ждать здесь, ничего не делая, было бы гораздо выгоднее фармить или выполнять квесты.
– Не так-то просто делать деньги в Божественном Домене. У этих игроков особенно большие расходы, – объяснил Ши Фэн, горько улыбаясь в ответ на вопрос Танцующего Пламени.
Танцующее Пламя была весьма могущественным экспертом. После присоединения к Нулевому Крылу её сила росла не по дням, а по часам. Тем временем гильдия оплачивала большую часть её расходов, включая плату за ремонт и стоимость обычных расходных материалов. Кроме того, девушка носила комплект снаряжения высшего уровня. Её потребности в снаряжении были удовлетворены. Даже если бы это было не так, ее оружие и снаряжение было нелегко достать для игроков или гильдий. Она не обращала внимания на страдания, с которыми сталкиваются независимые игроки в Божественном Домене.
Большинство элитных игроков в Крае Моря зарабатывали только около десяти серебряных монет в день, и то если они объединялись. Они зарабатывали ещё меньше, если работали в одиночку. И земные, и морские монстры редко сбрасывали монеты. Они в основном сбрасывали материалы, и NPC обычно покупали эти материалы за очень небольшую плату, но продажа товаров другим игрокам требовала бы много времени. Для большинства этих игроков квесты были самым прибыльным источником дохода. К сожалению, очень немногие игроки действительно получили в свои руки качественные квесты.
Для этих игроков возможность продать свои фрагменты рун по пять серебряных монет за стек была как дар небес. Если бы у них были запасы фрагментов, они могли бы легко сделать несколько золотых. Как могли эти игроки обойти такую прекрасную возможность?
– Хорошо, теперь, когда мы обменяли все Благословения Бога Моря, пришло время покинуть это место
– Лидер гильдии, мы возвращаемся в гильдию? – спросила Танцующее Пламя.
Она уже совершила несколько поездок в Храм Бога Моря, выменяв в общей сложности восемь тысяч бутылок Благословения Бога Моря. Она также видела действие зелья, и она должна была признать, что это был чудесный инструмент для гринда и набегов на подземелья.
Если бы игроки могли увеличить свои атрибуты на десять процентов, подземелья стали бы как минимум на десять процентов проще. Таким образом, игроки могли снизить требования к снаряжению и оружию, и они могли отправлять больше игроков в сложные подземелья.
Благословение Бога Моря также увеличивало сопротивление игроков на сто единиц, что ещё больше облегчило рейд на Боссов, наносящих магический урон. Более того, зелье имело продолжительность двенадцать часов. Этого времени было более чем достаточно для команды из пятидесяти человек, чтобы совершить набег на крупномасштабное командное подземелье.
Если бы они предложили Благословение Бога Моря своим членам гильдии в обмен на очки вклада гильдии, их члены могли бы повысить уровень и обновить свое оружие и снаряжение гораздо быстрее.
– Нет. Мы направляемся в Империю Огненных Драконов, – сказал Ши Фэн, качая головой.
Благословение Бога Моря было драгоценным. Если бы не Философский Камень, за такое короткое время не удалось бы добыть столько камней.
Хотя это была неплохая идея выставить его на продажу в гильдии, это разоблачило бы его личность.
Более того, зарабатывать деньги сейчас было гораздо важнее.
В прошлом Благословение Бога Моря продавалось максимум за два золота в Крае Моря и три золота на суше во время пика. Сухопутные игроки ещё не обнаружили Благословения Бога Моря, что делало это отличной возможностью сколотить состояние. Если он подождет, пока другие игроки в Крае Моря поймут, насколько важно это зелье, и новости о зелье распространятся на материк, он потеряет возможность продать его по высокой цене.
К счастью, количество Храмов Бога Моря было ограничено, и в каждом храме появлялось только пятидесяти тысяч бутылок Благословения Бога Моря в неделю. Этого было недостаточно даже для того, чтобы удовлетворить игроков Городка Штормград. Таким образом, цена не должна быть сильно затронута.
В любом случае, он должен был заработать как можно больше, пока у него не было конкурентов.
Империя Огненных Драконов была одной из четырёх великих империй. Империя стояла на вершине Божественного Домена как по количеству, так и по качеству экспертов. Империя была домом для множества могущественных команд авантюристов. Так что это было идеальное место для продажи Благословения Бога Моря.
У него также была возможность продавать зелья в Городе Чёрного Крыла. Однако, поскольку Благословение Бога Моря было относительно доступным, в Империи Огненных Драконов за него будет сражаться множество игроков. Хотя ему придется потратить довольно много на оплату телепортации, по сравнению с потенциальной прибылью, расходы были ничтожны.
После чего Ши Фэн спустился по лестнице. Что касается Танцующего Пламени, она активировала Стелс и последовала за ним, отправляясь в Империю Огненных Драконов.
Поскольку Танцующее Пламя собрала восемь тысяч бутылок Благословения Бога Моря, сумка Ши Фэна не могла вместить их все. Ему нужна была помощь в транспортировке зелий.
– Хм? Он наконец-то уходит? – в глазах Скорпиона мелькнула радость, когда он увидел, как Ши Фэн выходит из магазина. Он быстро допил только что заказанный бокал ликёра.
В общем, он прождал несколько часов, пока Ши Фэн покинет магазин.
Хотя для таких экспертов по убийствам, как он, было обычным делом ждать несколько часов на задании, слежка была утомительной.
Но прежде чем Скорпион успел отпраздновать победу, он увидел, как Ши Фэн направился к Залу Телепортации.
– После того, как он проделал весь этот путь сюда, он не собирается выйти и прокачиваться? – Скорпион был сбит с толку, наблюдая, как Ши Фэн покидает городок через Зал Телепортации. Подавив бурлящее разочарование, он вызвал системную карту и проверил текущее местоположение Ши Фэна. – Город Огненных Драконов?
Скорпион чуть не скрипнул зубами, когда увидел место на карте.
Город Огненных Драконов был столицей Империи Огненных Драконов. Безопасность там была в несколько раз выше, чем в Городке Штормград. Там было ещё труднее уничтожить цель.
– Превосходно! Я отказываюсь верить, что по итогу ты не отправишься прокачиваться или выполнять квест! – Скорпион заскрежетал зубами, заплатив семь золотых и двадцать серебряных за телепортацию в Город Огненных Драконов, и его ненависть к Ши Фэну становилась всё сильнее. Единовременная плата за телепортацию облегчила его карманы на двадцать процентов.
Край Моря был уже довольно далеко от Империи Огненных Драконов. Между тем плата за телепортацию из Края Моря была дороже, чем в других местах. Очень многие игроки предпочитали для повышения уровня отправляться на материк. Но даже если они решат сделать это, они будут путешествовать на летающем корабле, который был намного дешевле.
* * *
Город Огненных Драконов.
Будучи имперской столицей одной из четырёх великих империй и местом проведения Тёмной Арены, население игроков превосходило столицы других империй. Более того, Империя Огненных Драконов заключила союзный договор с несколькими соседними королевствами, в результате чего плата за телепортацию между этими странами снизилась на сорок процентов, привлекая ещё больше игроков.
Во время прогулки по деловому району можно было увидеть множество торговых фирм игроков. Многие независимые команды авантюристов также продавали редкие предметы, которые сбросили монстры.
"Было бы здорово, если бы Город Белой Реки был хотя бы наполовину таким же впечатляющим, как этот город", – Ши Фэн печально вздохнул, глядя на деловой район Города Огненных Драконов.
Двухзвёздочные магазины по-прежнему были редкостью. Как правило, только первоклассные гильдии имели возможность создать такой. Но, проходя по деловому району, он увидел множество двухзвёздочных магазинов. Более того, Город Огненных Драконов уже давно активировал функцию летающего транспорта, позволяя игрокам путешествовать в места прокачки, которые не могли быть достигнуты с помощью телепортационных массивов.
Различные торговые фирмы демонстрировали ещё более впечатляющие товары. Даже снаряжение чистого золота сорокового уровня было доступно для покупки. Только цены на такие вещи были намного выше рыночной стоимости. Было ясно, что владельцы магазинов не хотели, чтобы игроки покупали эти предметы, намереваясь держать их на витрине. Только мифриловое снаряжение сорокового уровня и ниже продавалось по нормальным ценам. И всё же это было поразительно.
В Королевстве Звёзд и Луны мифриловое снаряжение сорокового уровня обычно можно было бы найти только в Аукционных Домах. В конце концов, основные игроки Божественного Домена ещё не достигли сорокового уровня.
Между тем, именно потому, что эти торговые фирмы продавали лучшее снаряжение, которое было доступно, команды авантюристов посещали их так часто. В конце концов, они могут наткнуться на оружие или снаряжение, которое им подходит.
Но Ши Фэн был здесь не для того, чтобы посещать эти магазины. Он направлялся в Аукционный Дом.
Аукционный Дом Огненных Драконов был крупнейшим Аукционным Домом в Империи Огненных Драконов. Империя сама управляла истеблишментом. Игроки во всех крупных городах империи могли видеть каждый проданный здесь предмет. До тех пор, пока товар был достаточно качественным, можно было не беспокоиться о том, что он не будет продаваться. Только комиссия была несколько дорогой, до пятнадцати процентов от конечной цены продажи. Кроме того, Аукционный Дом взимал плату за хранение. Чем дольше вещь задерживалась в Аукционном Доме, тем выше был гонорар. Если кто-то продавал вещь, которая не была особенно привлекательной, он мог фактически потерять деньги.
Прибыв в Аукционный Дом Огненных Драконов, Танцующее Пламя была поражена захватывающим дух видом.
Аукционный Дом Огненных Драконов был огромен. Он был даже больше, чем Аукционный Дом Черного Крыла в Городе Черного Крыла. Он легко занимал площадь в три-четыре стадиона вместимостью пятьдесят тысяч человек. Кроме того, Аукционный Дом имел сто этажей и был более 700 метров в высоту.
Море игроков входило и выходило из Аукционного Дома. Независимые игроки, члены небольших гильдий, а также члены больших гильдий были здесь, чтобы купить материалы.
Ши Фэн не был особенно тронут. В конце концов, он видел Аукционный Дом Огненных Драконов, когда Город Огненных Драконов был на пике своего расцвета. Тогда Аукционный Дом посещало гораздо больше игроков.
Войдя в Аукционный Дом, можно было увидеть большое количество официантов и администраторов NPC, стоящих вокруг главного зала. Если игроки заблудились, они могли просто спросить у этих NPC дорогу. Эти NPC затем предоставили бы им подробные объяснения Аукционного Дома.
Оказавшись внутри здания, Ши Фэн подошёл к зоне продажи товаров.
Поскольку было много игроков, стремящихся продать свои предметы, несмотря на такое количество NPC, Ши Фэну пришлось подождать некоторое время, прежде чем наступила его очередь.
– Сэр, могу я узнать, какой предмет вы хотите продать сегодня? – спросила женщина-сотрудник NPC, улыбаясь.
– Я хочу продать этот предмет. Пожалуйста, оцените его, – сказал Ши Фэн, протягивая бутылку Благословения Бога Моря администратору NPC.
Аукционный Дом Огненных Драконов действовал несколько иначе, чем Аукционные Дома в других королевствах и империях. Обычные предметы здесь не принимались. Здесь можно было продавать только предметы бронзового ранга и выше. Кроме того, игрокам не разрешалось устанавливать произвольную цену. Они должны были соблюдать минимальную цену NPC. Конечно, игроки могли бы установить более высокие цены.
– Сэр, начальная цена за Благословение Бога Моря установлена в один золотой и двадцать серебряных. Хранение в течение двадцати четырёх часов будет стоить три серебряных, или вы будете хранить предмет в течение сорока восьми часов, то цена составит шесть серебряных, – сообщила администратор NPC, как только она закончила оценку зелья.
– Я хотел бы установить начальную цену в одно Золото, шестьдесят серебра и хранить товар только двадцать четыре часа. Всего я продам три тысячи бутылок. Продавайте по сто пятьдесят бутылок каждый час, – сказал Ши Фэн, доставая одну бутылку Благословения Бога Моря за другой.
Увидев так много бутылок Благословения Бога Моря, администратор NPC на мгновение была ошеломлена. Однако она быстро пришла в себя и приняла три тысячи бутылок.
Сдав три тысячи бутылок Благословения Бога Моря Аукционному Дому Огненных Драконов, Ши Фэн покинул Аукционный Дом с Танцующем Пламенем и поспешил обратно в Зал Телепортации.
– Лидер, с возможностями игроков Империи Огненных Драконов у них не должно быть никаких проблем с покупкой восьми тысяч Благословений Бога Моря. Почему мы отправляемся в другую империю? – растерянно спросила Танцующее Пламя.
– Мы сейчас слишком бедны. С нашим ограниченным запасом Благословений Бога Моря мы должны использовать голодный маркетинг, если хотим получить большую прибыль, – объяснил Ши Фэн, горько улыбаясь.
Если бы у него был выбор, он бы продал все зелья здесь за один раз, а не тратил время на беготню.
Однако у него было слишком много аспектов, которые требовали средств. Особенно это касалось платы за реконструкцию двадцати магазинов, которые он недавно приобрел у Тайного Павильона, а также стоимости Алмазного дерева. Естественно, он должен был постараться заработать как можно больше.
Хотя в Империи Огненных Драконов было много игроков и множество первоклассных гильдий, он не мог поместить все свои яйца в одну корзину, если хотел, чтобы Благословение Бога Моря продалось по высокой цене.
В конце концов, несмотря на приемлемую цену зелья, оно всё ещё было легко доступно для обычных игроков. Обычно только гильдии и могущественные команды авантюристов могли купить зелье оптом.
Тем не менее в Империи Огненных Драконов было ограниченное количество таких команд авантюристов и гильдий, что ограничивало то, насколько высоко могла вырасти цена Благословения Бога Моря.
Поэтому он решил сначала проверить воду с помощью трёх тысяч бутылок.
Очень быстро Ши Фэн и Танцующее Пламя отправились в Город Зверей Империи Зверей. Тем временем Скорпион, который тайно следил за Ши Фэном, кипел от ярости.
Ши Фэн прибыл в Город Огненных Драконов менее часа назад, но уже уходил.
Было бы не так уж плохо, если бы место назначения Ши Фэна находилось за пределами города. Однако из всех мест, которые мог выбрать Ши Фэн, он выбрал далекую Империю Зверей. Поездка туда в один конец из Города Огненных Драконов стоила три золотых и семьдесят четыре серебряных!
Скорпион не только не нашёл возможности для своих союзников устроить засаду на Ши Фэна, но и потратил впустую более десять золотых. Это были с трудом заработанные деньги, которые он скопил на покупку нового оружия.
В то время как он был одним из лучших экспертов Священного Храма, парень сам получил большую часть своего оружия, снаряжения и навыков. Он был лишь немного лучше, чем элитные члены гильдии в том, что Скорпион мог купить предметы высшего уровня за монеты и очки вклада гильдии более дешевле.
И всё же теперь он потратил почти треть своих сбережений только на то, чтобы следовать за Ши Фэном. Он даже начал подумывать о том, чтобы прибить Ши Фэна прямо сейчас.
* * *
Вскоре после того, как Ши Фэн покинул Аукционный Дом Огненных Драконов, в окне Аукционного Дома появилось Благословение Бога Моря.
– Кто этот продавец?! Он продает зелье за одно Золото, шестьдесят серебряных! Он что, с ума сошел?!
– Вот дерьмо! Неужели он думает, что продает драконью кровь?!
…
Члены различных гильдий и команд авантюристов, пришедшие за зельями, были поражены, увидев Благословение Бога Моря.
Средние зелья Регенерации и Восстановления маны, которые они обычно покупали, стоили всего несколько серебряных монет за бутылку. Даже Смесь маны, которая была чуть более ценной, стоила всего около дюжины серебряных монет. Между тем, Смесь маны может временно увеличить максимальную ману игрока на десять процентов.
Тем не менее кто-то действительно продавал зелье, о котором никто никогда не слышал, за один золотой, шестьдесят серебряных. Более того, это была только стартовая цена зелья.
Тем не менее эти члены логистики быстро успокоились, когда они щелкнули, чтобы проверить панель атрибутов Благословения Бога Моря и прочитать его описание.
Как члены логистики, их задачей было закупать всевозможные полезные зелья. Всякий раз, когда появлялось новое зелье, они должны были исследовать его. Если бы они упустили возможность получить особенно ценное зелье, то получили бы строгий выговор.
Но по мере того, как эти игроки читали введение Благословения Бога Моря, их насмешки затихли, а на их место приходило возбужденное безумие.
– Лидер, я обнаружил супер-зелье, которое увеличивает все основные атрибуты на десять процентов и сопротивление на сто единиц в течение двадцати часов! Если каждый член нашей команды Королевского Грома выпьет это зелье, у нас не будет никаких проблем с рейдами в командное подземелье адского режима!
– Зелье может это сделать?! Купите их все! Быстро!
– Но зелье недёшево.
– Недёшево? Сколько оно стоит? Пока это не слишком возмутительно, мы возьмём их все.
– Стартовая цена – один золотой, шестьдесят серебряных за бутылку.
– …
Различные логисты связались со своим начальством. Если бы зелье стоило двадцать или тридцать серебряных за бутылку, они могли бы принять решение самостоятельно. Однако начальная цена Благословения Бога Моря была слишком высока. У них не было полномочий одобрить такую крупную покупку.
Когда они узнали о стартовой цене зелья, начальники как в больших гильдиях, так и в командах авантюристов были ошеломлены и замолчали.
Но после минутного молчания каждый из этих высших эшелонов отдал одну и ту же команду.
Купите их все!
Хотя цена была действительно очень высока, эффект был поразительным. При правильном использовании зелье может легко поднять силу команды на совершенно новый уровень. Зелье может даже позволить команде совершить набег на подземелье более высокой сложности, что позволит получить доступ к более качественному оружию и снаряжению.
Сразу же различные члены логистики сделали ставку на Благословение Бога Моря.
От первоначального одного Золотого, шестидесяти серебряных, цена быстро поднялась до одного золотого, шестидесяти одного серебра, прежде чем снова подняться до одного золотого, шестидесяти двух серебряных. Цена зелья взлетела.
В то же время известие о Благословении Бога Моря потрясло многие первоклассные гильдии и сверхдержавы.
– Как такое зелье вообще может существовать?!
– Исследуйте происхождение этого зелья и способ его немедленного получения!
…
В отличие от обычных крупных гильдий и команд авантюристов, первоклассные гильдии и сверхдержавы были больше заинтересованы в происхождении Благословения Бога Моря. Они немедленно начали исследовать зелье. В то же время они послали своих логистов закупить все доступные бутылки.
Сто пятьдесят доступных бутылок обойдутся максимум в несколько сотен золотых. Обычные крупные гильдии могли бы не решиться на такие большие расходы, но эта сумма денег была ничтожна для первоклассных гильдий и сверхдержав.
До тех пор, пока они могли совершать набеги на крупномасштабные командные подземелья сорок пятого уровня в адском режиме, получая два или три предмета темно-золотого снаряжения сорок пятого уровня, они компенсировали бы потерю с избытком.
– Неужели эти люди сошли с ума?! Оно уже стоит два золотых, шестьдесят серебряных за бутылку, а они всё ещё торгуются?!
Вмешательство первоклассных гильдий и сверхдержав привело к тому, что цена Благословения Бога Моря взлетела до небес, мгновенно превысив бюджет различных команд авантюристов.
– Лидер, цена зелья уже достигла двух золотых и шестидесяти пяти серебряных. Судя по всему, цена будет продолжать расти. У меня больше нет денег, чтобы купить все зелья.
– Чёрт! Это определённо дело рук первоклассных гильдий! Но это наша лучшая возможность зачистить командное подземелье в адском режиме! Мы не можем упустить этот шанс! Я попрошу кого-нибудь прислать тебе немного денег позже. Нам не нужно покупать их все; пятидесяти бутылок должно быть достаточно!
– Понятно.
В конце концов, команда авантюристов не могла конкурировать с финансовой мощью крупной гильдии. К счастью, команды авантюристов не нуждались во всех ста пятидесяти бутылках. Они могли бы обойтись и одной третью от этого количества.
Увы, в то время как различные команды авантюристов обсуждали свои варианты, ни одна из крупных гильдий не собиралась позволить зельям попасть в чьи-либо руки. Очень быстро цена Благословения Бога Моря преодолела порог в четыре золотых, превысив рекордный уровень в предыдущей жизни Ши Фэна.
Как только аукцион на сто пятьдесят бутылок Благословения Бога Моря завершился, Ши Фэн был ошеломлён.
Система: Благословение Бога Моря, которое Вы разместили в Аукционном Доме, было продано. После вычета комиссионного сбора в Вашу сумку были помещены 5 золотых и 16 серебряных монет.
Система: Благословение Бога Моря, которое Вы разместили в Аукционном Доме, было продано. После вычета комиссионного сбора в Вашу сумку были помещены 5 золотых и 24 серебряных монеты.
Система: Благословение Бога Моря, которое Вы разместили в Аукционном Доме, было продано. После вычета комиссионного сбора в Вашу сумку были помещены 5 золотых и 19 серебряных монет.
…
Серия из ста пятидесяти системных уведомлений обрушилась на Ши Фэна. В мгновение ока он получил почти восемьсот золотых.
– Лидер гильдии, что случилось? – спросила Танцующее Пламя, заметив радостную улыбку Ши Фэна.
– Ничего такого. Я просто получил небольшую прибыль, вот и всё, – ответил Ши Фэн, посмеиваясь.
В прошлом Благословение Бога Моря продавалось максимум за три золотых. Теперь ему удалось продать зелье в среднем за пять золотых и двадцать серебряных. Что было почти вдвое дороже.
Более того, это была только первая партия. По мере распространения славы зелья его цена будет продолжать расти.
Единственной проблемой было внимание со стороны крупных гильдий. К этому времени крупные гильдии уже должны были начать свое расследование зелья. С небольшим усилием было нетрудно узнать о Благословении Бога Моря. В конце концов, Благословение Бога Моря было одним из основных предметов, доступных для торговли в Храме Бога Моря. Как только различные крупные гильдии обнаружат происхождение зелья, они попытаются получить его для себя любыми необходимыми средствами, а не покупать бутылки на аукционе. В конце концов, гораздо дешевле было получить зелье из Храма Бога Моря.
Имея достаточно фрагментов рун, они могли бы нанять мастера-алхимика NPC для синтеза Кристаллов рун. Нанять мастера-алхимика может быть трудно для обычных игроков, но это не относится к крупным гильдиям. Даже если бы мастер-алхимик имел только десять процентов успеха синтеза, а каждый стек фрагментов рун стоил всего пять серебряных монет, общая стоимость зелья не превысила бы один золотой, пятьдесят серебряных. Это было намного дешевле, чем покупать зелье у Ши Фэна.
"С растущей популярностью зелья мне нужно поторопиться", – подумав об этом, Ши Фэн с Танцующим Пламенем помчался обратно в Городок Штормград.
Теперь, когда различные гильдии пронюхали о Благословении Бога Моря, они найдут способ получить их в Крае Моря. Но Благословение Бога Моря не было доступно бесконечно. В каждом Храме Бога Моря имелось всего пятьдесят тысяч бутылок в неделю.
Если он получит все доступные Благословения Бога Моря, даже если у других гильдий будут необходимые очки, они не смогут обменять их на зелье.
Между тем, по всему Краю Моря игроки обнаружили только десять Храмов Бога Моря. Пока у него были средства, было вполне возможно зачистить запасы храмов. В конце концов, он уже заработал кое-какие средства от первой партии Благословений Бога Моря.
Но, когда Скорпион понял, что Ши Фэн возвращается в Городок Штормград, он почти потерял сознание.
После путешествия по континенту он вернулся туда, откуда начал…
В общей сложности он потратил более двадцати четырёх золотых на оплату телепортации. Больше всего на свете Скорпион сейчас хотел разорвать Ши Фэна на части своими собственными руками.
* * *
Городок Штормград.
Когда Ши Фэн вернулся в продуктовый магазин, он обнаружил гораздо больше игроков в деловом районе. Эти игроки наблюдали за продуктовым магазином, как ястребы, ожидая, когда NPC повесят деревянную вывеску, объявляющую о покупке фрагментов рун.
"Магазин действительно стал довольно известным. Я смогу собрать много фрагментов", – Ши Фэн улыбнулся, входя в продуктовый магазин.
По возвращении Ши Фэн также получил прибыль от первого раунда продаж в других империях.
Хотя зелья были не так популярны, как в Империи Огненных Драконов, каждая бутылка всё ещё продавалась за пять золотых или больше. В целом, шестьсот бутылок, которые были проданы в четырёх других империях, принесли Ши Фэну дополнительные три тысячи с лишним золотых.
Без колебаний Ши Фэн снабдил продуктовый магазин тремя тысячами золотыми монетами и снова начал покупать фрагменты рун. Тем временем Танцующее Пламя отправилась за Благословением Бога Моря.
– Быстрее, смотрите! Вывеска снова поднята!
– Ха-ха-ха! Я знал, что ждать – не пустая трата времени! Я купил тонну фрагментов рун из других городов. Я заработаю целое состояние!
…
Когда ожидающие игроки увидели вывеску, они бросились в магазин. Среди них было несколько игроков-торговцев, пытающихся получить прибыль через разницу в цене.
После покупки фрагментов рун в других городах NPC эти игроки-торговцы прибежали бы в продуктовый магазин, чтобы продать фрагменты по пять серебряных за стек. Даже если бы они зарабатывали только одно серебро за стек, продажа пятисот или шестисот стеков принесла бы им пять или шесть золотых. Даже эксперты не могли заработать столько денег за один день.
Ши Фэн предложил купить каждую стек фрагментов рун за 5 серебряных именно для того, чтобы вдохновить этих игроков-торговцев делать за него грязную работу, покупая фрагменты из других городов и экономя ему много времени.
Всего за десять минут в продуктовом магазине было куплено более шести тысяч стеков фрагментов рун. Это было намного быстрее, чем раньше. К сожалению, скорость синтеза Ши Фэна оставалась постоянной, так как Философский Камень мог синтезировать только один Кристалл рун за раз.
Время шло быстро. Несмотря на то, что игроки спешили продать свои фрагменты, средства Ши Фэна нисколько не уменьшились. Наоборот, он продолжал набирать всё больше монет. Очень быстро Ши Фэн накопил двадцать тысяч золотых. Тем временем Танцующее Пламя купила оставшиеся сорок две тысячи бутылок Благословения Бога Моря в Храме Бога Моря Городка Штормград и выгрузила их на складе продуктового магазина.
После чего Ши Фэн послал двадцать тысяч золотых, которые заработал, Меланхоличной Улыбке, связавшись с ней и сказав:
– Улыбка, я только что послал тебе двадцать тысяч золотых. Как только ты их получишь, начинай реконструкцию новых магазинов.
Чем скорее эти двадцать магазинов будут закончены, тем скорее они смогут купить Алмазное дерево. В конце концов, если бы другие гильдии узнали о стоимости Алмазного дерева, его стало бы чрезвычайно трудно купить, даже если бы у Нулевого Крыла были средства.
– Двадцать тысяч?! Лидер гильдии, откуда у Вас столько денег?! – Меланхоличная Улыбка на мгновение оцепенела.
Всё это время она управляла как торговой фирмой "При Свечах", так и финансами Нулевого Крыла, поэтому была очень хорошо осведомлена об их финансовом положении. И гильдия, и торговая фирма продолжали расширяться. В результате стоимость льгот гильдии росла с каждым днем. Они также должны были продолжать закупать больше материалов. Еще нужно было учитывать то, что Город Каменного Леса недавно стал средним городком, поэтому у них было много зданий, которые нужно было построить. Практически все средства гильдии уже были выделены. Сейчас у гильдии просто не было лишних денег.
– Я только что заработал немного денег, продавая зелья. Деньги на Алмазное дерево я пришлю чуть позже, – усмехнулся Ши Фэн.
Его нынешний заработок был лишь верхушкой айсберга.
Если бы он смог монополизировать Благословение Бога Моря до того, как другие гильдии наберут достаточно очков, чтобы обменять его, он легко мог бы заработать в несколько раз больше, чем его текущая прибыль.
Именно по этой причине он послал Танцующее Пламя посетить другие Храмы Бога Моря, чтобы обменять в них очки на Благословение Бога Моря.
В то время как Танцующее Пламя посещала различные Храмы Бога Моря, Ши Фэн бродил по Божественному Домену, продавая Благословения Бога Моря. Хотя он мог носить с собой только четыре тысячи бутылок за раз, цены на зелье продолжали расти. За исключением Империи Огненных Драконов, максимальная цена Благословения Бога Моря выросла с пяти золотых, двадцати серебряных до пяти золотых, шестидесяти серебряных. Зелье оказалось гораздо популярнее, чем ожидал Ши Фэн.
Но к тому времени, когда Ши Фэн совершал свой четвёртый визит в различные империи, популярность зелья успокоилась, максимальная цена снизилась примерно до пяти золотых.
Ши Фэн ожидал падения, он был удивлён, увидев, что другие уже продают Благословение Бога Моря в различных аукционных домах.
Он не ожидал конкуренции так рано.
Более того, их стартовые цены были даже ниже, чем у него, всего один золотой, тридцать серебряных. Объем их продаж также был весьма значительным. Именно из-за этого цены на зелье так сильно упали.
– Глава гильдии, в Храме Бога Моря, в котором я нахожусь, осталось чуть больше половины его запасов. Осталось меньше двадцати тысяч бутылок. В предыдущем храме, который я посетила, уже было продано несколько тысяч бутылок, – сообщила Танцующее Пламя, – Должна ли я купить то, что осталось от запасов этого храма?
"На этот раз я их действительно недооценил", – Ши Фэн горько улыбнулся и покачал головой.
Он беспокоился о гильдиях различных империй, но совершенно забыл о военно-морских силах в Крае Моря. Благословение Бога Моря стоило немалого количества очков Храма Бога Моря. Независимо от того, насколько сильны были гильдии империй, они не могли позволить себе столько Благословений Бога Моря за тридцать часов.
В конце концов, вероятность успеха синтеза мастера-алхимика NPC была очень низкой. Для того чтобы один раз добиться успеха, может потребоваться от десяти до нескольких десятков попыток. Учитывая время, необходимое для синтеза фрагментов, любой гильдии потребовалось бы чудо, чтобы купить несколько сотен бутылок в течение тридцати часов, даже с полудюжиной мастеров-алхимиков NPC.
Даже если бы силы империй работали вместе, они не смогли бы получить больше десяти тысяч бутылок. В конце концов, мастеров-алхимиков NPC не было так много.
Единственными людьми, способными получить так много очков Храма Бога Моря, были местные сверхдержавы.
Для сверхдержав Края Моря было нетрудно получить очки храма. Они могли получить очки либо через квесты, либо через торговлю предметами, такими как Кристаллы рун. Кристаллы рун можно было получить не только путем синтеза, но также убивая морских монстров класса Босса в Крае Моря.
– Лидер гильдии, мы должны продолжать покупать зелье? – спросила Танцующее Пламя, наблюдая за Ши Фэном на экране.
Прежде всего они спешили купить Благословение Бога Моря, чтобы избежать конкуренции, ограничив доступ других к зелью. Теперь, когда Храм Бога Моря, в котором она находилась, уже продал более тридцати тысяч бутылок, это повлияло бы на их способность продавать зелье по высокой цене.
– Ну конечно. А почему бы и нет? В худшем случае мы заработаем немного меньше прибыли, – усмехнулся Ши Фэн.
Хотя конкуренция снизила бы цену, они всё ещё могли зарабатывать монеты с пугающей скоростью. Более того, у него был Философский Камень для синтеза фрагментов рун. Даже если зелье будет продаваться по минимальной цене, он всё равно получит прибыль.
К тому же Ши Фэн уже достиг своей первоначальной цели.
Цена Благословения Бога Моря превзошла все его ожидания. После повторных продаж у него на руках оказалось более шестидесяти тысяч золотых. Этого было достаточно, чтобы справиться с такими вопросами, как его продвижение к классу второго порядка, покупкой Алмазного дерева и реконструкцией Города Каменного Леса. У них также было почти сто сорок тысяч бутылок на складе продуктового магазина.
Даже если бы он продал зелье по два золотых за бутылку, у него было бы более чем достаточно денег, чтобы построить свой город.
– Поняла, – поразмыслив над этим вопросом, Танцующее Пламя поняла рассуждения Ши Фэна. Она осознала, что была слишком жадной.
* * *
Городок Штормград.
Вернувшись в продуктовый магазин, Ши Фэн обнаружил, что толпа вокруг магазина исчезла. Теперь вокруг было всего несколько десятков человек. Каждый из этих игроков излучал внушительную ауру, сама их поза угрожала любому, кто осмеливался приблизиться.
Как только Ши Фэн приблизился к магазину, крепкий мужчина средних лет окликнул его:
– Друг, ты пытаешься продать свои фрагменты рун?
Ши Фэн кивнул, притворяясь ещё одним искателем приключений, пытающимся заработать немного золота.
– Тогда я бы посоветовал тебе пойти в другое место. Дом Морей объявил карантин в этом продуктовом магазине. Любой, кто войдёт в магазин, будет объявлен врагом Дома Морей. Не стоит провоцировать их из-за нескольких десятков серебряных, – объяснил крепыш. – Несколько игроков пытались войти, но члены Дома использовали магический свиток второго порядка и убили их, как только те покинули магазин. Игроки не только потеряли предмет снаряжения, но и стали мишенями для Дома Морей. Игрок из организации, который использовал свиток, имеет только тридцатый уровень. Ему плевать, что охранники NPC убьют его или что он потеряет несколько уровней в тюрьме.
– Какая тирания! – услышав предупреждение мужчины средних лет, Ши Фэн взглянул на команду из двадцати человек, стоявшую перед магазином, и действительно, среди них было пять игроков тридцатого уровня. Эти игроки тридцатого уровня, в частности, носили обычное снаряжение. Что касается остальных членов команды, то они были либо игроками сорок второго, либо сорок третьего уровня, оснащенными снаряжением сорокового уровня чистого золота. Некоторые из них даже носили два или три предмета снаряжения тёмного золота сорокового уровня.
Было ясно, что эти опытные игроки были здесь, чтобы отпугнуть обычных и элитных игроков. Если обычный эксперт проигнорирует предупреждение, эти члены Дома Морей прикончат их магическим свитком второго порядка. Таким образом, Дом Морей успешно оградил игроков Городка Штормград от продажи своих фрагментов рун в продуктовом магазине.
Как только игроки перестанут продавать свои фрагменты рун, Ши Фэн потеряет свой источник Кристаллов рун.
Хотя он мог бы сам путешествовать по городам, чтобы купить фрагменты рун, его скорость приобретения была бы во много раз медленнее.
– Дом Морей всегда был тираном. В Крае Моря есть лишь несколько держав, способных конкурировать с ними. Если такие независимые игроки, как мы, спровоцируют их, мы не выживем в Крае Моря, – вздохнул мужчина средних лет. – Дом Морей тихо ищет лавочника. Они объявили, что владелец магазина должен будет работать под их руководством, если он хочет продолжить работу в Крае Моря. Мне жаль этого парня. Просто открыв магазин, он заслужил гнев Дома Морей.
– А?! Ты собираешься войти?! Не твори глупостей! Несколько человек уже пытались и потерпели неудачу! – мужчина средних лет вдруг заметил, как Ши Фэн подошел к продуктовому магазину, – Если они нацелятся на тебя, твоя жизнь здесь закончится!
– Нацелятся? – Ши Фэн усмехнулся. – Они уже и так на меня нацелились.
– Ты уже стал мишенью? – мужчина средних лет внезапно подумал о том, почему бы это могло быть. Его глаза расширились, он пробормотал: – Ты... тот человек, который…
– Совершенно верно. Я тот игрок, которого они хотят видеть, – усмехнувшись, кивнул Ши Фэн. Затем он направился к магазину, оставив мужчину средних лет позади.
– Он что, с ума сошёл? – ошеломлённо пробормотал мужчина средних лет.
Дом Морей отчаянно искал владельца бакалейной лавки, но этот владелец решил открыться…
Вскоре Ши Фэн добрался до входа в магазин. Сразу же несколько членов Дома Морей преградили путь Ши Фэну.
– Сопляк, этот магазин под контролем Дома Морей! Проваливай! – крикнул воин щита сорок третьего уровня.
– А если нет? – спросил Ши Фэн, ухмыляясь.
– Малыш, ты хочешь умереть?! Ты смеешь оспаривать власть Дома Морей?! – взревел воин щита. Затем он повернулся к нескольким игрокам тридцатого уровня рядом с собой, приказывая: – Убейте этого парня! Я хочу посмотреть, кто осмелится приблизиться к этому магазину после того, как увидит, как он умирает!
Заклинатель тридцатого уровня раскрыл магический свиток второго порядка и начал его активировать. Сразу же за спиной заклинателя появился черный магический массив. Двадцать чёрных как смоль клинков вынырнули из массива и выстрелили в Ши Фэна.
Хотя магический свиток второго порядка был неэффективен против великих лордов того же уровня, он мог мгновенно убить нынешних игроков, которые ещё не достигли второго порядка. Если только цель не использовала какой-то навык неуязвимости, избежать смерти было невозможно.
Бум… Бум… Бум…
Когда чёрные, как смоль, клинки столкнулись со своей целью, получившийся удар поднял пыль и грязь в воздух на несколько метров. Игроки, бродившие по деловому району, были ошеломлены.
– Ну и дурак, – воин щита сорок третьего уровня с презрительным выражением лица наблюдал за облаком пыли и грязи.
Однако как только воин щита закончил говорить, знакомый голос достиг его ушей.
– Вы в этом уверены?
Воин щита повернулся к источнику голоса.
Прежде чем кто-либо успел это осознать, Ши Фэн двинулся за заклинателем тридцатого уровня. Его синий длинный меч, испускавший электрические дуги, проткнул сердце заклинателя. Хотя заклинатель попытался заговорить, его здоровье уже упало до нуля. Его голова откатилась в сторону, а тело рухнуло на землю. Пара бронзовых сапог тридцатого уровня упала рядом с его трупом.
– Невозможно!
Зеваки, наблюдавшие издалека, были потрясены, когда увидели это. Они не могли поверить в то, что только что увидели.
Даже ловкий ассасин не смог бы увернуться от такого количества черных клинков. Ши Фэн не только остался невредим, но и появился позади заклинателя тридцатого уровня, мгновенно убив игрока.
Это было невероятно!
– Это вообще реально? Он что, NPC? – пробормотал мужчина средних лет, который предупреждал Ши Фэна.
Члены Дома Морей окружили Ши Фэна, пока все приходили в себя от шока.
– Малыш, ты действительно ищешь смерти! – воин щита сорок третьего уровня, удивленный техникой мечника, предположил, что Ши Фэн, должно быть, использовал навык, чтобы избежать входящего заклинания. Он повернулся к игрокам тридцатого уровня рядом с собой и сказал: – Вы четверо, атакуйте вместе! Я отказываюсь верить, что у этого ребёнка есть ещё какие-то навыки, чтобы спасти себя!
Четверо игроков тридцатого уровня быстро достали из сумок магические свитки второго порядка и активировали их.
Два из четырех заклинаний второго порядка были одноцелевыми заклинаниями; остальные были AоE. Все четыре заклинания атаковали Ши Фэна, не оставляя ему места, чтобы увернуться.
– Посмотрим, как ты увернёшься от этих атак! – усмехнулся воин щита.
Они уже давно ознакомились с правилами ведения боя внутри городов. Система не считала бы каст заклинаний атакующего игрока агрессией, пока тот не зафиксируется на конкретной цели. Если цель ответит, атакуя первой, система сочтет агрессором её. Цель должна была ждать, пока магический свиток не зафиксируется, прежде чем контратаковать.
Обычно у игроков не было другого выбора, кроме как уклоняться, блокировать или использовать спасательный навык, чтобы защитить себя. Ши Фэн уже использовал свой спасительный навык. Он умрёт, столкнувшись с четырьмя магическими свитками.
– Хотите сбежать? Не получится, – сказал Ши Фэн, улыбаясь, когда заметил, что игроки вокруг него медленно отступают, чтобы избежать приближающегося нападения. Этим людям ещё расти и расти, если они думали, что могут использовать правила игры против него. Он вложил в ножны Убивающий луч и наклонился вперед, чтобы схватить отступающих игроков, потянув их на свою позицию.
Отступающая толпа снова собралась вокруг Ши Фэна, образуя живой щит.
"Чёрт! Он хочет, чтобы мы погибли вместе!" – воин щита сорок третьего уровня никогда не ожидал, что сила Ши Фэна будет так высока. Как бы они ни боролись, Ши Фэн все равно прижимал их к себе, используя в качестве щитов. Уворачиваться было уже поздно. У них не было другого выбора, кроме как активировать свои спасительные навыки, чтобы пережить входящие заклинания второго порядка.
Бум… Бум… Бум…
Одиннадцать экспертов Дома Морей погибли, когда серия взрывов эхом разнеслась по всему району. Здоровье всех выживших упало до критического уровня.
– Что происходит? – все были ошеломлены. – У меня галлюцинации? Дружественный огонь?
Члены Дома Морей использовали аналогичную стратегию для нападения на других экспертов, которые пытались проникнуть в продуктовый магазин. Они окружали непослушного эксперта, прежде чем атаковать магическими свитками второго порядка. После запуска заклинаний они быстро отступали. Умирая, эксперты были совершенно беспомощны. Теперь члены Дома Морей не отступили, как только заклинания были запущены, как будто у них развилась болезнь Альцгеймера. Напротив, они приблизились к цели.
Тем временем Ши Фэн отошёл на дюжину метров от своего первоначального положения. Он выглядел как зритель, спокойно наблюдающий за происходящим.
"Эффект Плаща ночного странника действительно впечатляет. Как и следовало ожидать от фрагментированного легендарного предмета", – Ши Фэн с удовлетворением посмотрел на потрепанных членов Дома Морей.
Увеличение его телосложения, скорости реакции и стартовой скорости было приятным, когда он двигался.
– Кто ты? Почему ты пытаешься пойти против Дома Морей? – воин щита сорок третьего уровня утратил своё прежнее высокомерное поведение. Всё, что осталось, – это мрачность и страх. – Ты не боишься, что Дом Морей будет охотиться за тобой?
Как эксперт, он прекрасно знал, что произошло, даже если зрители этого не поняли. Ши Фэну действительно удалось схватить каждого из них, когда они попытались отступить, и заставить вернуться обратно к нему. После этого он быстро отступил на дюжину метров. Он никогда даже не слышал о таком уровне мастерства или скорости реакции. Он даже задавался вопросом, могут ли игроки вообще достичь чего-то подобного.
– Ты спрашиваешь мою личность, даже после того, как так долго искал меня? – Ши Фэн рассмеялся.
Он не собирался скрывать, что владеет бакалейной лавкой. Если бы кто-то использовал свой мозг, он бы знал, что только игрок будет покупать фрагменты рун оптом по высокой цене. Это повредит его развитию в Городке Штормград, если он не отреагирует должным образом теперь, когда Дом Морей проделал весь этот путь, чтобы доставить неприятности.
– Значит, ты владелец магазина, – на воина щита снизошло озарение. – Это всё упрощает. Глава нашей гильдии заявил, что твой магазин может продолжать закупать фрагменты рун оптом. Однако ты должен сдать восемьдесят процентов своей прибыли! В противном случае даже не думай о том, чтобы открыть магазин в Крае Моря в будущем! Наш Дом Морей будет охотиться за тобой до края Божественного Домена!
Страх на лице воина щита исчез, когда он заговорил о приказе главы гильдии, вернувшись к гордому, уверенному выражению, которое было у него раньше. Как будто приказ лидера гильдии был системным правилом, и ни один игрок не мог оспорить его.
Ни один из присутствующих игроков Края Моря не сомневался в справедливости этих хвастливых слов, какими бы смехотворными они ни казались.
Дом Морей был одним из владык Края Моря. Он был номером один в рейтинге "Оверлорд". Даже могущественный Альянс Свободы, не говоря уже о других державах в Крае Моря, должен был проявлять уважение к Дому Морей. Дом Морей также владел магазинами во всех двенадцати крупных городах Края Моря. Было очевидно, насколько гильдия могущественна.
Дом Морей мог легко остановить игроков в Крае Моря от входа в определённый магазин, если бы захотел. Игроки в Городке Штормград доказали это.
Как магазин собирается покупать или продавать товары, если в нём не будет игроков?
Другими словами, магазин был бесполезен.
* * *
– Ха-ха-ха! Интересно! Очень интересно! – Скорпион, наблюдавший за происходящим с самого начала, пришел в восторг, услышав слова воина щита. Разочарование от того, что он потратил столько денег на оплату телепортации, мгновенно исчезло, – Ты станешь мишенью не только Священного Храма, но и Дома Морей! Я хочу посмотреть, как ты будешь выживать своими силами в будущем!
Сила Дома Морей не была сравнима с силой супер-первоклассной гильдии, но это всё ещё была первоклассная гильдия-ветеран. Нынешняя сила Дома Морей была необычайной, потому что он сосредоточил своё развитие в Крае Моря и имел поддержку крупных корпораций. Идентичное Лето искал сотрудничества с Домом Морей по той же причине.
Если бы Дом Морей захотел иметь дело с Ши Фэном, Священному Храму было бы гораздо легче убить его. Если он не сможет открыть магазин в любом городке или городе в Крае Моря, ему придется исследовать и выполнять квесты, чтобы добыть оружие, снаряжение и другие ресурсы. У них будет много шансов нанести удар.
– Дом Морей действительно безжалостен, требуя восьмидесяти процентов прибыли, – Скорпиону было любопытно, как отреагирует Ши Фэн. По его мнению, Ши Фэн, скорее всего, вообще откажется от магазина. По крайней мере, он мог не провоцировать Дом Морей таким образом. Вероятность согласия на требования Дома Морей была очень мала. Это ничем не отличалось бы от работы на Дом Морей бесплатно, если бы он отдавал им восемьдесят процентов своей прибыли.
…
– И это всё, что может сказать лидер вашей гильдии? – спросил Ши Фэн.
– Совершенно верно. Ты должен дать ответ сегодня. Иначе мы воспримем твое молчание как отказ от нашего приглашения и заявление о том, что Дом Морей станет твоим врагом, – гордо произнёс воин щита.
– Вы хотите получить ответ сегодня? – Ши Фэн улыбнулся, – Ну ладно. Возвращайся и скажи Тираническому Змею, что если он хочет играть, я буду играть с ним до конца!
В главе 1228 автор называет Дом Морей командой авантюристов. Тут он видимо об этом немного забыл и назвал первоклассной гильдией-ветераном.
Хотя тон Ши Фэна был небрежным, весь деловой район замолчал, когда они услышали его слова.
Зрители уставились на Ши Фэна с ошеломленным выражением на лицах.
– Сумасшедший! Он сумасшедший! Он действительно осмеливается бросить вызов Дому Морей в одиночку!
– Он знает, что только что сказал?!
…
Прохожие начали возбужденно обсуждать ситуацию.
Дом Морей был одним из владык Края Моря. Только горстка держав в Крае Моря была достаточно смелой, чтобы спровоцировать организацию, но теперь одинокий игрок объявил войну этой силе. Это был первый подобный инцидент в Крае Моря. Обычно самое большее, что они слышали, – это то, что некоторые опытные игроки убивали элиту или эксперта. Тем не менее подобные инциденты становились горячими темами, независимые игроки уважали игрока, о котором шла речь.
Теперь, когда кто-то открыто объявил войну Дому Морей, многочисленные зрители похвалили его, даже если это было просто хвастливое заявление. Этого было достаточно, чтобы шокировать игроков по всему Краю Моря.
Тем временем новости об этом быстро распространились на официальных форумах Края Моря.
Таинственный эксперт открыто объявляет войну Дому Морей!
В тот момент, когда этот пост был опубликован, он создал волны по всему Крае Моря.
– Этот парень хочет умереть? Или он планирует удалить свою учётную запись и начать новую?
– Получив такой вызов, Дом Морей никогда не переживет этого, если они не скинут этого игрока обратно на нулевой уровень.
– Я слышал, что Дом Морей пытается забрать восемьдесят процентов прибыли этого игрока. Любой на его месте развязал бы войну.
– Да всё равно он дурак. У Дома Морей много членов и влияния. У них даже есть способы выслеживать игроков-ассасинов. Поскольку он всего лишь мечник, ему будет трудно выйти на прокачку уровня.
– Ну не знаю. Игрок скрыл свою личность и внешность. Доставить ему неприятности будет не так-то просто.
– Что ты знаешь? Разве ты не в курсе, что в различных крупных гильдиях есть эксперты по отслеживанию? А ещё существует несколько доступных инструментов для слежки. Даже чёрный плащ не поможет этому парню. Ведь чёрный плащ может скрывать только основную информацию человека и его внешность. Он не может скрыть фигуру и класс. С таким количеством членов Дома Морей они легко могут послать нескольких ассасинов, чтобы присмотреть за ним.
– Даже если он скатится к нулевому уровню, его достижение будет записано в истории Божественного Домена.
Ни у кого из игроков на официальных форумах не было оптимистичного взгляда на глупые действия Ши Фэна. Однако они были рады такому происшествию. По крайней мере, это событие станет темой для разговоров во время их ежедневных визитов в бар.
* * *
Тем временем, в деловом районе Городка Штормград, несколько выживших членов Дома Морей пребывали в шоке, услышав ответ Ши Фэна. Они даже усомнились в своём слухе.
Что за шутка!
Они были Домом Морей, одним из владык Края Моря. Только горстка сверхдержав в Крае Моря осмелилась бы объявить им войну. Даже если бы они захотели, им пришлось бы потратить много времени на обдумывание последствий, прежде чем принять решение. Они будут избегать войны, если это не будет абсолютно необходимо.
И вот теперь владелец жалкой бакалейной лавки объявил войну Дому Морей. Это была просто насмешка.
– Это твой ответ? – леденящим тоном спросил воин щита сорок третьего уровня.
– Совершенно верно. Сколько бы раз вы ни спрашивали, мой ответ будет один и тот же. Если вы хотите войны, то будет война, – беспечно сказал Ши Фэн.
Хотя Дом Морей обладал необычным происхождением, увы, Край Моря был слишком далеко от Королевства Звёзд и Луны. Даже если бы его личность была раскрыта, Ши Фэн не побоялся бы объявить войну.
Кроме того, он должен был полагаться на Благословение Бога Моря как на долгосрочный источник дохода. Он также планировал запастись некоторыми зельями для гильдии. Следовательно, он намеревался приобретать фрагменты рун в долгосрочной перспективе. Если бы Дом Морей был просто деловым конкурентом, он не возражал бы против честной конкуренции. Однако, поскольку Дом Морей осмелился помешать его пути к богатству, юноша не возражал сломать им нос.
– Ты и правда хочешь на тот свет!
Воин щита сорок третьего уровня показал зловещее выражение. Затем он махнул рукой.
Сразу же двести игроков внезапно хлынули на улицу. Все эти игроки носили эмблему гильдии Дома Морей, и все были сорок первого уровня и выше. Многие даже достигли сорок третьего уровня. Самое низкоранговое снаряжение, которое они носили, было сорокового уровня чистого золота, в то время как довольно многие имели четыре или пять единиц тёмно-золотого снаряжения сорокового уровня. Каждый из этих игроков излучал убийственное намерение. Они явно были одной из групп экспертов Дома Морей.
Не обращая внимания на охранников NPC, которые уже достигли делового района, они образовали плотный круг вокруг Ши Фэна.
В отличие от членов Дома Морей, которые заблокировали вход в продуктовый магазин, эти эксперты изначально прокачивались и выполняли квесты вокруг Городка Штормград; первоначально им не было поручено иметь дело с Ши Фэном. Только после объявления войны Ши Фэном у них не было другого выбора, кроме как принять меры.
Тем временем Скорпион, наблюдавший издалека, был вне себя от радости.
– Ха-ха-ха! Теперь, когда это касается репутации гильдии, Дом Морей не позволит тебе уйти, даже если им придется пожертвовать своей командой экспертов! – Скорпион был в восторге, глядя на Ши Фэна. Он немедленно связался с дядей Ли и сказал: – Дядя Ли, я нашёл возможность нанести удар. В настоящее время объект находится в деловом районе Городка Штормград и окружён группой экспертов Дома Морей.
Если отряд дяди Ли попытается убить Ши Фэна, битва, скорее всего, затянется. Если бой затянется слишком надолго и прибудут охранники NPC, убить Ши Фэна станет ещё труднее. Более того, они не смогут убежать, и погибнут вместе с Ши Фэном.
Хотя они могли бы достичь своей цели, их сторона также понесла бы тяжелые потери. Это была не та сделка, на которую они были готовы пойти. В конце концов, они были, по крайней мере, пиковыми экспертами, а не обычными экспертами. Даже если им придется умереть, они должны сделать это достойно, обменяв одну жизнь на другую, а не всю команду на одного неизвестного игрока.
Теперь, когда члены Дома Морей служили щитом, они не только отвлекли бы охрану NPC, но и помогли бы разоблачить слабость Ши Фэна, дав дяде Ли и остальным возможность нанести смертельный удар.
– Можешь не говорить. Я уже видел это видео на форумах. Сейчас мы уже направляемся туда. Если ты увидишь возможность и будешь в себе уверен, не жди, пока мы примем меры, – наставлял дядя Ли.
– Дядя Ли, не переживайте. Из-за этого отродья я потратил больше сотни золотых. Если у меня будет шанс, я лишу его жизни, – сказал Скорпион.
До сих пор он путешествовал по континенту Божественного Домена с Ши Фэном четыре раза. Чтобы продолжить свою миссию, он даже был вынужден занять более ста золотых у Сотни Листьев. Если он не сможет выполнить свою миссию, то будет обременён долгами. Как он мог упустить шанс убить Ши Фэна?
Несмотря на то, что Ши Фэн был пиковым экспертом, против двухсот экспертов из Дома Морей он, несомненно, потеряет свою жизнь. И в том случае, если он выживет, ему придется бежать. Что касается мощных навыков АоЕ мечника, он не мог легко использовать их в городке. Если бы он случайно напал на кого-нибудь из прохожих, охранники NPC набросились бы.
Когда начнётся битва, Ши Фэн определённо будет вынужден проявлять осторожность, что не даст ему шанса использовать многие из его навыков. Даже эксперт области домена показал бы пробелы в их защите.
Пока Скорпион обдумывал ситуацию, двести экспертов Дома Морей наконец заняли свои позиции.
Три воина щита сорок третьего уровня на переднем крае немедленно атаковали, бросаясь на него с трёх направлений и не давая Ши Фэну возможности увернуться.
– Ближний бой, отвлеките его! Игроки дальнего боя, приготовьтесь к атаке! – скомандовал одетый в черное рейнджер, возглавлявший команду экспертов Дома Морей, свирепо глядя на Ши Фэна, который оставался неподвижным. – Используйте магический массив, чтобы подавить охранников NPC! Не давайте ему ни малейшего шанса спастись!
Почти сразу после того, как рейнджер отдал команду, в деловом районе появился золотой магический массив. Тридцать шесть игроков магического класса организовали строй, и массив мгновенно окутал около десяти охранников NPC, которые пробирались к битве.
Подобно стальной стене, золотой барьер лишь слегка дрогнул, когда на него напали охранники-NPC. Барьер не показывал никаких признаков трещин.
Видя это, наблюдающие игроки показали тревожные выражения. В то время как они были потрясены работой магического массива, они ещё больше боялись возможностей Дома моря.
Все NPC-охранники в Городке Штормград были сто двадцатого уровня. Для таких игроков, как они, эти NPC были непобедимы. Один удар был всем, что нужно было этим NPC, чтобы прикончить их. Эти NPC также защищали независимых игроков, таких как они сами.
Именно из-за этого они осмелились расслабиться и отдохнуть в Городке Штормград.
Тем не менее теперь один магический массив поймал в ловушку этих непобедимых NPC. Они вдруг поняли, как легко Дом Морей может иметь дело с независимыми игроками.
– Это и есть истинная сила Дома Морей? Они действительно способны вынуть магический массив, который может подавить движения охранников NPC!
– Какой мощный магический массив! Даже если этот парень попытается выиграть время, он не продержится достаточно долго, чтобы охранники спасли его.
Увидев пойманных в ловушку охранников NPC, все стали ещё больше бояться Дома Морей.
Многие в душе радовались тому, что не стали врагами Дома Морей. Иначе последствия были бы невообразимы.
Тем временем Скорпион, крадучись приблизившийся к центру поля боя, тоже был потрясён.
Он не ожидал, что Дом Морей обладает таким мощным фундаментом.
Однако магический массив тоже обрадовал Скорпиона. Без охраны NPC убить Ши Фэна и благополучно уйти было бы ещё проще.
Тем временем в центре поля боя три воина щита сорок третьего уровня атаковали Ши Фэна с трёх разных направлений.
Пока Скорпион наблюдал за тремя воинами щита, он предполагал, что Ши Фэн будет противостоять или уклоняться от атаки, но вопреки его ожиданиям, парень не двигался.
Однако, когда воины щита были всего в восьми метрах от них, звёздный свет внезапно засиял вокруг Ши Фэна.
Пэн… Пэн… Пэн…
Раздались три резких лязга. Сразу же три воина щита сорок третьего уровня отлетели назад, их тела врезались в землю. Их здоровье падало со скоростью, видимой невооружённым глазом, и остановилось только после достижения середины.
– Что он сделал? – игроки, наблюдавшие за битвой издали, были ошеломлены. Никто из них не мог понять, что только что произошло.
В следующее мгновение несколько полос синего света вырвались из тела Ши Фэна, ударив трёх воинов щита и снова отправив их в полёт, серьёзно ранив.
– Какой силой он обладает? – Скорпион, который ждал возможности нанести удар, не мог сдержать своего изумления.
Другие, возможно, не видели, что только что произошло, но он, как пиковый эксперт, едва понял, что сделал Ши Фэн. Как раз в тот момент, когда три воина-щита собирались приблизиться к Ши Фэну, последний взмахнул двумя своими мечами. Не активируя никаких навыков берсерка, Ши Фэн отправил каждого из воинов щита в полёт одним ударом.
Обычные игроки не обязательно поймут, что это значит, но Скорпион, который пережил много сражений, понял.
Сила Ши Фэна уже была на одном уровне с великим лордом сорок пятого уровня!
Хотя он уже знал, что Ши Фэн обладал пугающими характеристиками после наблюдения за предыдущими битвами этого человека, Скорпион никогда не думал, что это будет так высоко.
– Да кто же он? – в глазах Скорпиона, когда он посмотрел на Ши Фэна, мелькнул страх. Он больше не верил, что способен убить мечника в одиночку.
Если бы Ши Фэн был только игроком, обладающим силой великого лорда сорок пятого уровня, он мог бы не бояться мечника так сильно, но у Ши Фэна также были боевые стандарты пикового эксперта. С совокупностью этих факторов одолеть его не было бы тривиальным делом.
"Какие мощные атрибуты!" – одетый в чёрное рейнджер, возглавлявший команду Дома Морей, тоже был удивлён. Это был первый раз, когда он столкнулся с мечником, способным отправить воина щита в полёт.
Отбив первую атаку, Ши Фэн не спешил переходить в контратаку. Вместо этого он молча оценил свою нынешнюю силу.
В конце концов, он совсем недавно надел Плащ ночного странника. У него всё ещё не было конкретного представления о том, насколько он улучшился. Только в настоящем бою он сможет понять свои нынешние возможности.
"Обычной атаки теперь достаточно, чтобы бросить воина щита сорок третьего уровня, одетого в снаряжение высшего уровня, на пятнадцать метров. Моя сила должна быть примерно на том же уровне, что и у великого лорда сорок пятого уровня. В случае монстров пятидесятого уровня я должен быть на уровне верховного лорда. Как и ожидалось, Плащ ночного странника действительно пугает", – Ши Фэн был поражён. Молодой человек не ожидал, что его силы так сильно возрастут.
До того, как он надел Плащ ночного странника, его сила была только на одном уровне с лордом пятидесятого уровня. Хотя между лордом и верховным лордом был только один ранг, пятидесятый уровень был главным поворотным моментом для монстров. Лорд пятидесятого уровня был значительно сильнее лорда сорок девятого. Обычно только берсерки пятидесятого уровня, второго порядка, носящие полные комплекты тёмно-золотого снаряжения пятидесятого уровня, могли соперничать с силой лорда пяиидесятого уровня. Единственной причиной, по которой он достиг подобного результата, было Дыхание Небесного Дракона и многочисленные эпические предметы экипировки, которыми Ши Фэн обладал.
Следовательно, было действительно немыслимо, чтобы он обладал силой верховного лорда пятидесятого уровня, не активируя навык берсерка.
"Фрагментированные легендарные предметы поистине удивительны. Просто вооружившись двумя, я стал намного сильнее. Это действительно заставляет задуматься, насколько ужасными были те парни с легендарным предметом и многочисленными фрагментированными легендарными предметами", – Ши Фэн печально вздохнул, когда эта мысль промелькнула у него в голове.
"Если его сила так высока, он, должно быть, активировал навык берсерка. Но почему я не вижу никаких признаков этого?" – одетый в чёрное рейнджер растерянно уставился на Ши Фэна. Однако он быстро выбросил эту мысль из головы. – "Неважно. Даже если у него смехотворно высокая сила, в конце концов, он всё равно всего лишь один игрок. Он не может отбивать наши атаки слишком много раз".
– Вторая группа МТ, вперёд! Координируйте свои движения с первой группой, чтобы прижать его! Активируйте все свои спасательные навыки и навыки берсерка! Целители, сосредоточьте на них всё, что у вас есть! Игроки дальнего боя, начинайте атаковать! Я хочу посмотреть, как долго он сможет продержаться!
Тут же вперёд выступили три рыцаря-хранителя. Присоединившись к трем воинам щита, все шесть МТ активировали свои навыки берсерка и спасательные навыки, выполнив совместную атаку с нескольких направлений.
Одновременно десятки игроков дальнего боя, стоявших в отдалении, начали свои атаки, закрывая небо заклинаниями и стрелами.
"Теперь, когда я закончил свою первоначальную оценку, пришло время для битвы".
Ши Фэн взглянул на шесть МТ, чьё здоровье превышало пятьдесят тысяч, и активировал Силу Небесного Дракона. Сразу же его сила возросла на сто пятьдесят процентов, здоровье – на пятьсот процентов, а защита – на триста процентов.
Затем он сделал шаг вперёд и исчез.
– Куда он делся? – рейнджер огляделся. Но, несмотря на все свои усилия, он не смог найти никаких следов Ши Фэна.
У остальных игроков были такие же пустые лица, когда они задавались вопросом, как живой, дышащий человек исчез без следа.
Пока толпа искала Ши Фэна, шесть МТ внезапно рухнули, и многочисленные кровавые розы расцвели на их телах.
– Как?! – рейнджер в черном был ошеломлён, когда увидел, что Ши Фэн снова появился и МТ упали. Его разум не мог осмыслить то, что только что произошло. – "Что же он сделал?!"
Пока все боролись со своим замешательством, Ши Фэн двинулся вперёд и бросился на атакующих игроков дальнего боя.
– Не прекращай нападать на него! Ни в коем случае не позволяйте ему приближаться! – закричал одетый в чёрное рейнджер. Затем он снял со спины длинный лук и натянул его на полную луну, выпустив серию из пяти стрел в Ши Фэна.
Другие игроки дальнего боя продолжали стрелять различными заклинаниями и стрелами.
Хотя они сгруппировали свои атаки, Ши Фэн продолжал двигаться вперёд, выполняя Орбиту меча, чтобы защитить себя. Он не только избежал каждой атаки, но и быстро оказался перед группой игроков магического класса.
Внезапно синяя вспышка вырвалась из правой руки Ши Фэна. Два элементалиста, каждый с почти двадцатью тысячами НР, рухнули мгновенно.
После чего Ши Фэн сделал ещё один шаг вперёд и предстал перед заклинателем. Он ударил снова.
И вот так члены Дома Морей пали один за другим. Ни один из них не продержался и мгновения против Ши Фэна. Мечник уклонялся или блокировал каждую атаку против себя. Несмотря на навыки контроля врагов, из-за Ауры Пространства они не смогли замедлить Ши Фэна. В этот момент Дом Морей выглядел клоунами.
Несмотря на то, что один союзник падал за другим, члены Дома Морей были совершенно беспомощны.
– Как это возможно?! – воин щита сорок третьего уровня, возглавлявший первоначальную команду из двадцати человек, был ошеломлён. Он ожидал, что Ши Фэн умрёт, но в итоге…
Эксперты Дома Морей оказались бессильны против одного единственного игрока.
Воин щита даже задался вопросом, был ли Ши Фэн на самом деле игроком.
По сравнению с членами Дома Морей окружающие зрители пребывали ещё в большем шоке, их глаза почти вываливались из орбит.
Дом Морей был одним из владык Края Моря. Мало того, что у гильдии было много экспертов, но многие из этих экспертов были смехотворно сильны; любой из них мог легко убить толпу.
И все же перед Ши Фэном эти эксперты были не более чем воздушными шарами. Одним ударом клинков Ши Фэна эти эксперты попросту лопались…
– Конечно же надеяться, что Дом Морей победит его, слишком, – Скорпион вздохнул и покачал головой, наблюдая, как умирают члены Дома Морей.
Разрыв в атрибутах между обеими сторонами был слишком велик. Чтобы преодолеть этот разрыв, требовалось нечто большее, чем цифры.
Ши Фэн сражался как гуманоидный великий лорд. Более того, он был великим лордом, достигшим области пустоты. С его острыми чувствами Ши Фэн мог легко предсказать движения тех, кто его окружал, и вовремя противостоять. Напротив, никто из игроков, окружавших Ши Фэна, не мог справиться с его атаками.
В этой битве члены Дома Морей по сути столкнулись с великим лордом того же уровня, который мог помешать им блокировать, уклоняться или парировать. Всё, что они могли сделать – это отдать свои жизни.
Кто из присутствующих мог бы получить прямую атаку от великого лорда того же уровня и остаться в живых, чтобы рассказать эту историю?
Кроме того, Ши Фэн активировал свой навык берсерка.
Скорпион почувствовал облегчение, что не присоединился к сражению раньше. В противном случае он действительно бессмысленно растратил бы свою жизнь.
За короткое время команда экспертов Дома Морей потеряла более тридцати человек. Несмотря на неумолимую инерцию Ши Фэна, некоторые из членов Дома Морей потеряли мужество, без сил парализованные падая на землю. Разница между их силой и силой противника научила их отчаянию.
"Как может существовать такой игрок?!" – у одетого в чёрное рейнджера было уродливое выражение лица.
Это была команда экспертов из Дома Морей. Даже против великого лорда они не окажутся в таком жалком состоянии. Более того, на кону был престиж их гильдии. Если бы они позволили Ши Фэну сегодня добиться своего, влияние Дома Морей в Крае Моря резко упало бы.
Рейнджер даже пожалел, что приехал в Городок Штормград. Если бы он пошёл в другое место, его бы не втянули в эту историю.
"Раз ситуация дошла до такого, я не могу больше скромничать", – рейнджер наблюдал, как Ши Фэн убивает его союзников, и неохотно достал из сумки древний серый свиток. Затем он развернул его и начал читать заклинание активации.
Этот магический свиток содержал проклятие третьего порядка, которое он приберег для важного квеста в будущем.
Проклятие называлось Клинок небесной кары. Оно было способно серьезно ранить даже мифических монстров. Даже с неуязвимостью проклятия не избежать. Проклятие также наносит физический и магический урон.
– Умри! – крикнул рейнджер, активируя Клинок небесной кары.
Сразу же над Ши Фэном образовался черный как смоль магический массив. Постепенно появился массивный, черный меч, источающий несравненную ауру.
"Клинок небесной кары?!" – выражение лица Ши Фэна помрачнело, когда он увидел чёрный как смоль меч в небе.
Клинок небесной кары был знаменитым заклинанием в Божественном Домене, потому что он мог пробить неуязвимость. Это был супер-редкий свиток, специально используемый для убийства Стражей Бездны.
Как и следовало из названия, Стражи Бездны защищали проходы Бездны.
Если чужаки откроют проход в Бездну и попытаются войти, они столкнутся со Стражами Бездны. Мало того, что Стражи Бездны были чрезвычайно сильны, но когда их здоровье падало до критического уровня, они также становились неуязвимыми. Если бы никто не мог устранить их неуязвимость, у них не было бы никакой надежды победить этих монстров.
Следовательно, Клинок небесной кары стал ключом к Бездне.
Проклятие было равносильно входному билету в Бездну.
Бездна имела суровую окружающую среду и очень мало ресурсов. Однако, хотя в Бездне не хватало большинства ресурсов, два предмета можно было найти в изобилии.
Первым был Кристалл семи светил!
Это был предмет, который отчаянно искала любая гильдия или крупная корпорация, инвестировавшая в Божественный Домен.
Вторым предметом был Магический кристалл. Однако из-за неистовой маны, постоянно присутствующей в Бездне, нельзя было просто получить Магические кристаллы из Бездны. Вместо этого можно было получить Демонические камни и очистить их с помощью алхимии. После очищения Демонических камней можно было получить Магические кристаллы и другие драгоценные побочные продукты.
Бесчисленные гильдии пытались войти в Бездну из-за этих двух предметов.
Ши Фэн никогда не ожидал, что этот рейнджер настолько безумен, чтобы потратить такой драгоценный инструмент только для того, чтобы убить его…
Очень быстро чёрный как смоль меч закончил обретать форму. Без всякой вспышки он обрушился на Ши Фэна, не оставив никакой возможности избежать его. Ши Фэн мог только принять атаку.
Без колебаний Ши Фэн активировал Щит пустоты Плаща ночного странника.
Мгновенно вокруг тела Ши Фэна образовался защитный барьер. В то же самое время Ши Фэн встретил Клинок небесной кары контратакой.
Бум!
Взрыв потряс деловой район, когда под ногами Ши Фэна образовался глубокий кратер.
– Что это за заклинание?! От удара в земле образовалась такая огромная дыра! Даже заклинания четвёртого порядка не должны быть такими мощными!
– Дом Морей использовал проклятие третьего порядка на одном единственном игроке! Они бесстыдны!
– В итоге даже такой монстроподобный игрок не сможет выжить против Дома Морей.
Толпа невольно ахнула, увидев кратер посреди делового района. Хотя Ши Фэн проиграл, он проиграл с достоинством. В конце концов он вынудил Дом Морей использовать такой мощный козырь. Если бы не Клинок небесной кары, Дом Морей был бы бессилен против Ши Фэна.
Поскольку все считали, что битва закончилась, члены Дома Морей облегченно вздохнули…
Внезапно они увидели знакомую фигуру, стоящую перед одетым в чёрное рейнджером.
– К-как ты ещё жив? – рейнджер заикался, и он с бледным лицом когда он уставился на Ши Фэна, который выглядел немного потрепанным.
Клинок небесной кары мог даже соперничать с заклинанием четвертого порядка. Даже мифические монстры получили бы тяжелые травмы, не говоря уже об игроке первого порядка. По логике вещей, Ши Фэн не должен был выжить.
Однако то, что одетый в чёрное рейнджер не знал, было то, что из-за Силы Небесного Дракона максимальное здоровье Ши Фэна выросло до более чем двухсот тысяч. Между тем, Щит пустоты создал барьер, который имел в десять раз больше его максимального здоровья. Учитывая его защиту и магическое сопротивление, Ши Фэн пережил Клинок небесной кары с оставшимся чуть более шестьюдесятью тысячами НР.
Он едва не умер.
Однако Ши Фэн не стал давать рейнджеру никаких объяснений, замахнувшись Убивающим лучом. Хотя рейнджер пытался защититься своим луком, Ши Фэн скорректировал траекторию Убивающего луча в середине замаха, как будто ожидал, что рейнджер будет защищаться, избегая лука, пронзая сердце рейнджера и уничтожая здоровье игрока.
Когда одетый в чёрное рейнджер, который руководил командой, умер, дух членов Дома Морей, наконец, сломился, и они рассеялись.
Ши Фэн не стал преследовать этих игроков. Как бы там ни было, охранники NPC выследят любого, кто напал на него. Если он нападёт на тех, кто его не атаковал, охранники будут охотиться и на него. Преследование этих игроков больше не имело значения.
Пока Ши Фэн искал место, где можно было бы присесть и прийти в себя, он обнаружил, что не может вытащить из своей сумки ни одной вещи. Он также не мог получить доступ ни к одному из своих навыков.
Внезапно за спиной Ши Фэна появилась безмолвная фигура. Даже с острыми чувствами Ши Фэна, он не смог обнаружить прибытие фигуры. Как будто эта фигура слилась с окружающей средой. После того, как фигура появилась, серебристо-белый кинжал вонзился в затылок Ши Фэна, двигаясь с невероятной скоростью.
– Юноша, ты действительно нечто. Ты первый человек, к которому мне так трудно подкрасться.
Хотя Ши Фэн почувствовал, что кто-то стоит за ним, все произошло слишком быстро. Он не мог использовать ни свои навыки, ни инструменты, и было слишком поздно поворачиваться и защищаться.
Инстинктивно Ши Фэн согнул колени и прыгнул вперёд, пытаясь избежать быстро приближающегося кинжала.
Но, как бы Ши Фэн ни старался избежать этого, оружие отслеживало его движения. В итоге, он мог только наблюдать, как кинжал приближается.
"Почему здесь находится эксперт области домена?"
Попытавшись увернуться, Ши Фэн понял, что нападавший был экстраординарным экспертом; это открытие потрясло его.
Если бы его противник был просто экспертом области пустоты, как и он сам, даже без своих навыков, молодой человек мог бы избежать скрытой атаки. Но противник мог предугадать его движения и загнать в угол.
Не сам кинжал был таким быстрым. Скорее, это была скорость реакции его врага.
Ши Фэн столкнулся с подобной ситуацией против Парящего Змея Уробороса. Благодаря его врождённому таланту, скорость реакции Парящего Змея была намного выше, чем у обычных людей. Между тем, нынешний нападавший Ши Фэна был вдвое быстрее Парящего Змея…
Исходя из понимания Ши Фэна, только эксперты области домена обладали такой быстрой скоростью реакции.
Когда серебряный кинжал ударил, зрение Ши Фэна потемнело, и он упал в обморок.
Этот ход был не чем иным, как навыком Засады класса ассасинов. Он мог заставить свою цель потерять сознание на две-четыре секунды.
Сразу же после этого ещё один кинжал вонзился в спину Ши Фэна.
Удар в спину!
– 10 249!
"Какой крепкий орешек", – дядя Ли был слегка удивлён, когда увидел повреждения над головой Ши Фэна.
Оба его кинжала были эпическим оружием. К тому же он уже активировал свой навык берсерка. Даже против воина щита или рыцаря-хранителя с высокой защитой его Удар в спину мог легко нанести более двадцати тысяч единиц урона, но эта атака нанесла немного больше десяти тысяч единиц урона мечнику перед ним.
* * *
Неподалёку пятеро игроков в плащах наблюдали за схваткой.
– Сколько бы раз я ни видел Исчезающее облако или Проворного Бога Грома дяди Ли, они оба внушают благоговейный трепет, – сказал рейнджер в плаще по имени Голодный Призрак, печально вздыхая.
– Этого и следовало ожидать. Это фирменный приём дяди Ли. Он может не казаться особенным, но даже эксперты области домена не могут почувствовать присутствие дяди Ли, когда он использует Стелс и Исчезающее облако. Что же касается Проворного Бога Грома, то тайная техника принадлежит исключительно дяде Ли. С помощью этой техники он может начать инстинктивную атаку без необходимости обрабатывать действия своего врага на сознательном уровне, что приводит к нечеловеческой скорости реакции. Как ещё, по-твоему, дядя Ли стал экспертом гильдии номер один по убийствам? – объяснила миниатюрная элементалистка, взволнованно наблюдая за работой дяди Ли.
Бесчисленные эксперты мечтали освоить Проворного Бога Грома.
К сожалению, даже сейчас дядя Ли был единственным игроком во всем Священном Храме, который изучил эту технику. Несмотря на энергичную подготовку дяди Ли, никто из гениев гильдии не научился этому.
Берсерк, державший в руках аквамариновое копьё, сказал:
– Призрак, самое время сделать свой ход. У нас осталось не так уж много времени.
– Расслабься, Мороз. Этот парень не сможет двигаться по крайней мере две секунды. За это время я могу убить его дважды, – Голодный Призрак кивнул, посмеиваясь. Затем он достал из сумки четыре чёрные стрелы, прицелился в Ши Фэна и выстрелил. – На этом наша миссия завершена.
Ещё один взрыв потряс округу, когда чёрные стрелы прорвали звуковой барьер.
В мгновение ока чёрные стрелы пересекли расстояние в тридцать метров и достигли своей цели. Голодный Призрак целился в слепые зоны Ши Фэна; даже если бы мечник мог двигаться, он не смог бы избежать этих четырёх стрел.
– Наконец-то всё кончено, – усмехнулся Скорпион, находившийся в укрытии.
Хотя он был разочарован тем, что ему не удалось лично прикончить Ши Фэна, наблюдение за нападением дяди Ли сделало время, которое он потратил на слежку за Ши Фэном, стоящим.
Дядя Ли отступил в сторону и достал из сумки серебряный магический свиток. Это был свиток Быстрой телепортации, который могли получить только пиковые тёмные игроки. В отличие от свитков Возвращения, которые имели десятисекундное время активации, свиток Быстрой телепортации требовал всего две секунды. Более того, процесс активации не мог быть нарушен. В то же время, свиток образует магический барьер вокруг пользователя, который может как защитить пользователя, так и помешать NPC почувствовать игрока.
Прямо сейчас ему нужно было забрать вещи, которые Ши Фэн сбросил после смерти, и как можно быстрее покинуть Городок Штормград.
Однако когда четыре чёрные стрелы уже были готовы вонзиться в Ши Фэна, перед ним появилась чёрная фигура. Эта фигура приняла на себя удары. Удивительно, но чёрные стрелы не убили фигуру. Вместо этого они исчезали, вступая с ней в контакт.
Эта черная фигура была не кем иным, как закутанной в плащ Танцующим Пламенем.
Ещё до того, как Ши Фэн затеял драку с Домом Морей, он попросил Танцующее Пламя вернуться в Городок Штормград. Он проинструктировал девушку, чтобы она наблюдала из укрытия, пока он проверял эффект Плаща ночного странника. Кроме того, он не хотел, чтобы другие знали, что кто-то ещё был связан с продуктовым магазином, если это не было абсолютно необходимо.
Только он не ожидал, что попадёт в засаду эксперта области домена.
– Что?! У него есть компаньон-ассасин?! – Скорпион, находившийся в укрытии, не мог не удивиться.
В то время как чёрные стрелы были пугающими, ассасины обладали Шагами ветра и Исчезновением. Оба навыка обеспечивали мгновенную неуязвимость. Независимо от того, с какими атаками они столкнутся, они не получат никакого урона в течение периода неуязвимости.
Ассасин использовал эти два точных навыка, чтобы защитить Ши Фэна от чёрных стрел.
– Чёрт бы побрал этого Скорпиона! Что он делал всё это время?! – Голодный Призрак выругался. – Разве он не сказал, что цель была одна?!
Теперь, когда этот ассасин нарушил их планы, убить Ши Фэна в будущем станет значительно труднее.
Дядя Ли, стоявший неподалеку от Ши Фэна, оставался чрезвычайно спокоен, несмотря на неожиданное развитие событий. Не колеблясь, он бросился вперёд, его кинжалы были готовы прикончить Ши Фэна.
Хотя им пришлось изменить свой план, это не изменило того факта, что Ши Фэн все еще был в обмороке и не мог двигаться. Даже без черных стрел у него были другие способы лишить Ши Фэна жизни. В конце концов, у Ши Фэна оставалось только около четверти его здоровья.
Чёрные стрелы были просто способом завершить всё быстрее.
Тем временем Голодный Призрак и остальные восстановили самообладание и атаковали Ши Фэна со всех сторон.
Хотя у Ши Фэна теперь был защитник-ассасин, класс ассасина специализировался на одиночных целях; против стольких нападающих одновременно он не мог защитить мечника.
Но, когда дядя Ли и его товарищ по команде уже почти добрались до Ши Фэна, вокруг него появились ещё пять фигур.
– Почему у него так много спутников?! – Голодный Призрак и остальные были ошеломлены.
Шестеро игроков окружили Ши Фэна. Это был целый отряд. В этот момент слежка Скорпиона стала шуткой.
Чего Голодный Призрак и другие не знали, так это того, что это был один из дополнительных навыков Тысячи Трансформаций, Фантом. Он позволял Танцующему Пламени создать пять копий самой себя.
Однако Танцующее Пламя не активировала Фантом, чтобы шокировать своих противников. Она использовала этот навык, чтобы справиться с таким количеством врагов.
Фантом позволял ей поменяться местами с любым из своих двойников без перезарядки. Даже не двигаясь, Танцующее Пламя могла защитить своего лидера гильдии с любого направления. Более того, благодаря Иллюзорной силе и самой Тысяче Трансформаций сила Танцующего Пламени уступала только силе Ши Фэна.
Лязг! Лязг! Лязг!
После чего Танцующее Пламя легко блокировала входящие стрелы и заклинания. Против молниеносного Убийства дяди Ли Танцующее Пламя противостояла своим фрагментированным легендарным коротким мечом.
Пэн!
Сама по себе Танцующее Пламя не должна быть способна блокировать Убийство дяди Ли, которое он наделил Проворным Богом Грома. Однако, благодаря скрытому эффекту Тысячи Трансформаций, она вовремя парировала атаку. Танцующее Пламя была вынуждена отступить всего на полшага, даже получив атаку.
Напротив, дядя Ли был вынужден отступить на два шага назад, его здоровье упало более чем на двести единиц.
– Он заблокировал его?
Голодный Призрак и остальные на мгновение остолбенели.
Спутники Ши Фэна не только блокировали все их атаки, но один из его спутников даже парировал Убийство дяди Ли.
Даже экспертам Божественного Домена было трудно противостоять Проворному Богу Грома. В конце концов, эта техника не только значительно увеличивала скорость атаки, но и мешала противнику предсказать траекторию атаки. На эту технику невозможно было отреагировать.
Во всем Священном Храме была только горстка людей, которые могли блокировать Проворного Бога Грома дяди Ли. Более того, это было только в том случае, если их ясность ума была на пике, но этот ассасин легко блокировал атаку старика. Почему бы им не удивиться?
– Кто же эти люди? – Скорпион был ошеломлён, наблюдая за происходящим с безопасного расстояния.
Не было бы ничего удивительного в том, чтобы увидеть такого эксперта, как Ши Фэн, в Крае Моря, но к нему присоединился эксперт, способный блокировать атаки дяди Ли. Никто не поверит, что эти двое не поддерживались какой-то сверхдержавой. Ведь эксперты таких стандартов были редкостью даже в супер-гильдиях.
Тем временем Танцующее Пламя с ясным, как никогда, разумом сосредоточилась на дяде Ли, который стоял перед ней. Инстинкты постоянно предупреждали её, что малейший промах против этого эксперта будет стоить ей жизни.
Если бы не скрытый эффект Тысячи Трансформаций, она стала бы жертвой Убийства дяди Ли.
– Интересно, – хотя дядя Ли был слегка удивлён тем, что Танцующее Пламя блокировала его атаку, его решимость убить Ши Фэна не поколебалась ни в малейшей степени.
Тут же дядя Ли воспользовался Теневыми шагами и появился позади Ши Фэна, целясь кинжалом в почки мечника.
Поскольку на этот раз он не использовал никаких навыков, мужчина мог атаковать обоими кинжалами одновременно. С этим он резко уменьшил вероятность того, что Танцующее Пламя блокирует атаки.
"Презренный!" – хотя Танцующее Пламя знала, что дядя Ли использовал Теневые шаги, она отреагировала слишком поздно. К тому времени, когда она поменялась местами с одним из двойников и оказалась позади Ши Фэна, ни её превосходящие характеристики, ни её скорость не могли помочь девушке блокировать атаки.
Не имея другого выбора, Танцующее Пламя крутанула кинжал в левой руке и рубанула вниз, активируя один из навыков Окаменевшего шипа.
Домен окаменения!
Сразу же все враги в радиусе пятидесяти метров получили пятьсот процентов урона от оружия и скорость их передвижения была снижена на пятьдесят процентов. В то же время атрибуты Танцующего Пламени росли в зависимости от количества целей, затронутых доменом.
Но, как будто дядя Ли был готов к этому, он использовал Шаги ветра, став на мгновение неуязвимым и нивелируя урон Домена окаменения. Тем временем два его кинжала ударили Ши Фэна.
– 2 718!
– 2 259!
У Ши Фэна, у которого всё ещё оставалось более пятидесяти тысяч НР, эти две атаки отобрали только около десяти процентов его здоровья.
"Конечно, обычных атак недостаточно, чтобы убить его", – дядя Ли нахмурился, разочарованный защитой Ши Фэна и его здоровьем.
Когда дядя Ли собирался использовать накопленный им пятизвёздочный Потрошитель, Танцующее Пламя, которая была быстрее, нанесла удар по этому мужчине Тысячей Трансформаций.
Хотя дядя Ли чувствовал приближение атаки, он не хотел тратить навык, чтобы блокировать её. Быстро переставляя ноги, он слегка наклонился, чтобы увернуться от приближающегося короткого меча.
Однако выражение лица дяди Ли изменилось, когда Танцующее Пламя взмахнула своим клинком, и вокруг Тысячи Трансформаций появилось множество остаточных образов.
"Как?!"
Дядя Ли, возможно, был удивлён, но он был экспертом области домена. С помощью Проворного Бога Грома он инстинктивно защищался.
Лязг!
Звук столкновения металла пронзил воздух, когда кинжалы дяди Ли столкнулись с Тысячью Трансформаций. Тем временем дядя Ли был вынужден отступить на три шага, и над его головой появился урон в размере более пятисот единиц.
После приземления первого удара Танцующее Пламя ещё раз взмахнула Тысячью Трансформаций, не давая дяде Ли времени среагировать.
Хотя скорость реакции Танцующего Пламени была медленнее, чем у старика, у неё было абсолютное преимущество, когда дело доходило до скорости атаки.
Против бесчисленных вспышек мечей даже дяде Ли приходилось быть осторожным. В результате Танцующее Пламя заставила его отступить ещё дальше. Дядя Ли изо всех сил старался контратаковать, размахивая обоими кинжалами одновременно, но Танцующее Пламя просто отвечала, размахивая Тысячью Трансформаций. Бесчисленные огни мечей мерцали вокруг сражающихся, блокируя кинжалы.
И снова последовавший удар заставил дядю Ли отступить.
– Невозможно! – Голодный Призрак и остальные, которые собирались начать новую волну атак, были ошеломлены.
Для них дядя Ли был непревзойдённым экспертом, но этот эксперт находился в невыгодном положении против Танцующего Пламени. Если весть об этом достигнет Священного Храма, это вызовет шум в гильдии.
В то время как Танцующее Пламя и дядя Ли столкнулись, Ши Фэн, наконец, оправился от обморока.
Увидев, что Ши Фэн пришёл в себя, дядя Ли понял, что убить этого человека больше невозможно. Он резко отступил на некоторое расстояние, прежде чем повернуться к Танцующему Пламени, сказав:
– Маленькая леди, ты действительно поразительна. Несмотря на то, что ты не освоила домен, ты не только блокировала мои атаки, но и полностью подавила меня. Среди многих экспертов не достигших домена, с которыми я сражался до сих пор, ты занимаешь третье место. Могу я спросить, не хочешь ли ты присоединиться к нам? Если ты это сделаешь, я обещаю, что ты станешь одним из лучших ассасинов в Божественном Домене. Ты достигнешь высот, о которых даже не подозревала.
Танцующее Пламя была ошеломлена неожиданным предложением дяди Ли.
Девушка не могла понять, о чём думает стоящий перед ней мужчина. В настоящее время они были вовлечены в сражение, но последний сделал предложение о вербовке.
Голодный Призрак и остальные тоже услышали предложение дяди Ли. У них отвисла челюсть, и они смотрели на Танцующее Пламя с завистью и восхищением.
Дядя Ли был экспертом области домена. Он являлся экспертом номер один в Священном Храме. Его оценки были суровы. Он хвалил только гениев гильдии за их потенциал, но он только что заявил, что Танцующее Пламя может стать одним из лучших ассасинов в игре…
Даже величайший гений Священного Храма не удостоился такой похвалы. Было видно, какое впечатление произвела на дядю Ли Танцующее Пламя.
– Забудь об этом. Я никогда не присоединюсь к тебе, – Танцующее Пламя без колебаний отклонила предложение дяди Ли, – Я сомневаюсь, что стану ассасином номер один в Божественном Домене, присоединившись к вашей жалкой гильдии.
Слова Танцующего Пламени мгновенно разозлили и расстроили Голодного Призрака и его спутников. Им очень хотелось занять место этой женщины.
Они говорили о предложении эксклюзивного обучения у дяди Ли. Гении Священного Храма жаждали такой возможности, но Танцующее Пламя восприняла это предложение как оскорбление.
– Ладно. Если передумаешь, можешь связаться со мной. Мы будем рады приветствовать тебя в любое время, – дядя Ли не мог сдержать вздох, услышав ответ Танцующего Пламени. Он бросил ей свиток Связи, прежде чем повернуться, чтобы уйти, исчезая.
Свиток Связи был обычным инструментом в Божественном Домене. Даже не будучи друзьями, они могли общаться через свиток. Только сначала он должен был быть привязан к кому-то, тогда владелец мог связаться с первоначальным владельцем в любое время. Свиток в основном предназначался для игроков, которые хотели скрыть свою личность.
По мнению дяди Ли, Танцующее Пламя была ещё слишком молода. Она ответила так только потому, что ещё не понимала, насколько сильны эксперты на вершине мира.
Только после того, как Танцующее Пламя сразится с этими экспертами, она узнает, насколько огромен этот мир. И тогда девушка сама найдёт его.
Тем временем, поняв, что Ши Фэн пришёл в себя, Голодный Призрак и его команда использовали свои свитки Быстрой телепортации и покинули Городок Штормград.
* * *
Край Моря, Тёмный Город Ясланд.
Воспользовавшись свитком Быстрой телепортации, Голодный Призрак и остальные прибыли в Ясланд, город беззакония. Даже если кто-то убивал других игроков в этом городе, охранники NPC не обращали внимания на преступление. Единственная причина, по которой существовали эти патрули NPC, состояла в том, чтобы защитить сам город от тех, кто пытался причинить ему вред.
– Дядя Ли, цель сильнее, чем мы ожидали. Более того, у него есть спутники, которые тайно следуют за ним. Должны ли мы просить помощи у Легиона Наказания во время нашей следующей попытки? У нас будет больше шансов уничтожить цель, – спросил Голодный Призрак дядю Ли, который только что телепортировался в город.
Легион Наказания был легионом убийства Священного Храма. Легион был специально сформирован для борьбы с ключевыми фигурами других сверхдержав. Хотя члены легиона были слабее, чем члены их отряда по отдельности, у них было численное преимущество. У них также было снаряжение, которое давало им преимущество перед другими игроками.
– В этом нет необходимости. Мы отказываемся от этой миссии, – сказал дядя Ли, качая головой. – Что касается лидера гильдии и Сотни Листьев, я объясню им ситуацию лично. Вы, ребята, можете отправляться на повышение уровня и обновить своё снаряжение.
Рифовое Море, известное своими коралловыми рифами, жемчугом и другими драгоценными материалами, представляло собой высокоресурсную карту от сорокового до пятьдесят пятого уровня.
Недалеко от Острова Риф десятки Быстроходных катеров атаковали массивного морского монстра пятьдесят третьего уровня.
В отличие от обычных морских монстров, это был Босс ранга вождя. Это был один из сильнейших монстров Рифового Моря.
Прямо сейчас у этого вождя оставалось очень мало здоровья.
– Его здоровье находится на уровне двадцати процентов! Передовые Быстроходные катера, назад! Пусть бронзовые Быстроходные катера его танкуют! – Сотня Листьев командовала через чат.
После того, как Альянс Свободы перераспределил карты прокачки, члены восьмого флота для повышения уровня отправились в Рифовое Море и Каньона Эха. Первое, что им нужно было сделать – это убить полевых Боссов карт.
Первая причина заключалась в том, чтобы гарантировать безопасность своих кораблей при изучении этих карт, позволяя их членам легко добраться до городов и мест прокачки.
Вторая причина заключалась в том, чтобы получить оружие и снаряжение, которое эти Боссы сбрасывали.
На каждой карте было ограниченное число полевых Боссов. После того, как эти Боссы будут убиты, у них уходило от одного до трех дней, чтобы возродиться. Каждый раз, когда игроки убивали этих Боссов, те сбрасывали все меньше оружия и снаряжения высшего уровня, когда возрождались. Поэтому, когда крупнейшие державы региона обнаружили полевого Босса, они отправлялись немедленно его убивать.
Именно поэтому на картах прокачки были так распространены конфликты.
Проходя мимо, независимые игроки смотрели на восьмой флот с шоком и завистью.
– Восьмой флот Альянса Свободы так силён! Они на самом деле бросают вызов Девятихвостому кальмару так скоро после прибытия! Даже второй флот Альянса Свободы никогда не осмеливался бросить вызов этому Боссу!
– Разве вы не слышали? В рядах Альянса Свободы произошёл огромный сдвиг. Восьмой флот в настоящее время занимает второе место по силе. Что касается второго флота, то он занимает десятое место.
– На этот раз нам действительно повезло. Если они убьют Девятихвостого кальмара, будет легче добраться до Острова Риф.
Проходящие мимо игроки болтали, наблюдая за битвой.
Девятихвостый кальмар был не только одним из повелителей Рифового Моря, но и стражем Острова Риф. Остров Риф был ценным местом из-за своих древних руин. В этих руинах можно было найти множество сокровищ и предметов высшего уровня. Однако игроки должны были пройти мимо Девятихвостого кальмара, прежде чем они смогут добраться до Острова Риф.
Некоторое время спустя Девятихвостый кальмар взвизгнул, и его тело шлепнулось в воду. Затем вокруг его тела упало большое количество предметов.
Зрители пускали слюни, когда видели добычу. Поскольку Девятихвостый кальмар был убит впервые, он сбросил много предметов. Они могли рассчитывать в общей сложности как минимум на пятьдесят предметов. Более того, каждый предмет был первоклассным. Если бы их выставили на аукцион, они легко продавались бы за большие деньги. Конечно, восьмой флот тоже заплатил немалую цену за эти предметы. В общей сложности они потеряли три передовых катера и одиннадцать обычных. Бронзовые Быстроходные катера флота также получили различные повреждения. Ремонт обойдётся недёшево.
Ремонт кораблей обходился гораздо дороже, чем ремонт оружия и снаряжения. Даже ремонт обычного Быстроходного катера с половиной его прочности стоил бы около двух или трёх золотых. Продвинутые Быстроходные катера могут стоить от десяти до двадцати золотых. Излишне говорить, что бронзовые Быстроходные катера стоили ещё дороже. Особенно если это делал продвинутый корабельный плотник.
– Кто-нибудь, соберите добычу. Все остальные, отдыхайте. Скоро мы причалим к Острову Риф, – проинструктировала Сотня Листьев. Затем она заметила запрос на связь от дяди Ли, с взволнованным выражением лица приняла вызов и спросила: – Дядя Ли, вы уже разобрались с этим вопросом?
По её мнению, как только она отправит отряд дяди Ли, у Ши Фэна не останется никакой надежды выжить. Дядя Ли, должно быть, связался с ней, чтобы сообщить о своем успехе.
– Нет. Убийство провалилось, – сказал дядя Ли, качая головой.
– Провалилось? – Сотня Листьев на мгновение остолбенела. Она быстро отреагировала и спросила: – Он настолько силён?
Дядя Ли был экспертом по убийствам номер один в Священном Храме.
И Исчезающее облако, и Проворный Бог Грома были передовыми техниками, которые даже эксперты Божественного Домена изо всех сил пытались изучить. Проворный Бог Грома, в частности, позволял стать практически непобедимым в ближнем бою, давая игроку преимущество в каждом обмене.
– Это не так. Когда мы напали, появились его товарищи, чтобы защитить его, – когда дядя Ли подумал о Танцующем Пламени, он был разочарован тем, что не смог завербовать эту женщину.
– Дядя Ли, что бы Вам ни понадобилось для следующего покушения, просто спросите. Я даже могу нанять других экспертов по убийствам, чтобы помочь Вам, – услышав о спутниках Ши Фэна, Сотня Листьев примерно догадалась, что произошло.
Обычно покушения на убийство тщательно планировались. Неожиданный фактор значительно снизил бы шансы на успех.
К сожалению, теперь, когда первая попытка провалилась, Ши Фэн будет настороже, что ещё больше затруднит убийство мечника.
– Я уже обсудил это с главой гильдии, и мы договорились на время отказаться от этой миссии, – сказал дядя Ли.
– Отказаться? Почему? – поразилась Сотня Листьев.
– Цель и его спутники чрезвычайно могущественны. Я считаю, что их поддерживает какая-то сверхдержава. Хотя мы всё ещё не знаем, какая сверхдержава находится за кулисами, у нашего Священного Храма есть другие дела, которыми нужно заняться. У нас нет достаточно энергии, чтобы бороться с другой сверхдержавой, – серьёзно сказал дядя Ли. – Лидер моей гильдии решил временно не обращать на них внимания. Мы решим, что делать после того, как возьмём под контроль Альянс Свободы.
– Вы сказали глава гильдии? – хотя Сотня Листьев колебалась, она должна была повиноваться лидеру гильдии. – Я поняла. Я позабочусь о том, чтобы обеспечить первую позицию флота в следующем осадном сражении.
– А, точно. Кроме того, цель объявила войну Дому Морей. Не суй свой нос в это дело. Пусть они изматывают друг друга, – предупредил её дядя Ли, прежде чем отключиться.
– Он объявил войну Дому Морей? Почему? Неужели он сошёл с ума? – Сотня Листьев разинула рот, гадая, не ослышалась ли она.
Дом Морей был даже сильнее, чем весь Альянс Свободы. Он также пользовался поддержкой крупной корпорации. Он в изобилии обладал и финансовой мощью, и людскими ресурсами. Более того, хотя он и не был так силен, как супер-первоклассные гильдии, из-за ситуации в Крае Моря он был намного сильнее, чем первоклассные гильдии-ветераны.
И всё же Ши Фэн открыто объявил войну такой гильдии…
Она не была уверена, был ли Ши Фэн храбрым или просто глупым.
Сразу же Сотня Листьев начала расследование этого дела.
Раньше она была сосредоточена на командовании битвой против Девятихвостого кальмара, поэтому она не обращала внимания ни на что, кроме битвы.
– Кто этот парень? – когда Сотня Листьев получила информацию, собранную её подчинёнными, девушка была поражена.
Ши Фэн был властным!
Он действительно намеревался сражаться с Домом Морей до самого конца.
* * *
Тем временем в главном штабе Дома Морей в Метеоритном Городе назревала буря.
– Отлично! Игрок осмеливается объявить войну Дому Морей! Теперь мы стали посмешищем в Крае Моря! Слушайте мой приказ! Используйте всё, что у нас есть, чтобы уничтожить Городок Штормград! Я хочу, чтобы он был уничтожен! Пошлите Легион Кровопийц, чтобы они тоже присматривали за ним! Если он ступит за пределы городка, убейте его! Я хочу, чтобы все в Крае Моря знали, что никому не сойдет с рук провоцирование Дома Морей! – Тиранический Змей, лидер гильдии Дома Морей, рассмеялся в гневе после просмотра видео объявления войны на официальных форумах. – Раз он хочет продать Благословение Бога Моря, я дам ему шанс! Отныне продавайте наше Благословение Бога Моря в наших магазинах! Продавайте их за один золотой за бутылку! Разве он не купил недавно большой объём? Я хочу посмотреть, сколько денег он может позволить себе потерять!
Внутри конференц-зала Дома Морей.
Приказ Тиранического Змея потряс высшие эшелоны гильдии в зале.
Это был первый раз, когда они видели своего лидера гильдии настолько разъярённым, настолько злым, чтобы принимать опрометчивые решения.
– Лидер гильдии, не слишком ли это? Мы уже тратим по одному золотому на получение каждого Благословения Бога Моря. Если мы будем продавать зелье по одному золотому, разве мы не будем работать даром? Кроме того, наш запас ограничен. Если мы не продадим достаточно зелий, этот игрок будет продолжать получать прибыль, но, если мы продадим слишком много, у нас может не хватить для наших членов. Это может повредить нашему исследованию Водопада Смерти.
Дом Морей случайно наткнулся на тайную землю, Водопад Смерти. Ресурсы этого района были неисчерпаемы. Здесь было даже несколько древних руин. Маленький уголок Водопада Смерти, который они успели исследовать, уже значительно увеличил силу гильдии. Среди их первоначального урожая они получили более дюжины бронзовых Быстроходных катеров. Кроме того, они раздобыли таинственный железный катер. Ещё меньше было нужды упоминать о количестве найденного ими оружия и снаряжения высшего уровня.
Области Водопада Смерти, которые они исследовали до сих пор, были лишь верхушкой айсберга. Чем дальше они забирались, тем страшнее становились сокровища, с которыми они сталкивались.
Однако обстановка в тайной земле была суровой. Если игроки не обладали достаточно высоким сопротивлением магии, о выживании не могло быть и речи.
Следовательно, Дом Морей приобретал Благословение Бога Моря оптом. К счастью, Дом Морей встретил гроссмейстера-алхимика NPC, что позволило им синтезировать Кристаллы рун с гораздо более высокой вероятностью успеха. Однако, хотя стоимость синтеза Кристаллов рун значительно снизилась, это всё равно было недёшево.
Чтобы исследовать Водопад Смерти, Дом Морей ежедневно вкладывал тонны монет и ресурсов. Более того, гильдия с каждым днём увеличивала свои инвестиции. Чем больше игроков они смогут отправить в тайную землю, тем быстрее они смогут исследовать местность. Естественно, они пошлют столько игроков, сколько смогут. Именно поэтому их гильдии не хватало монет.
Однако, увидев популярность Благословения Бога Моря в различных империях, они нашли решение своей денежной проблемы; они могли продать часть своих запасов, чтобы финансировать исследование. Но продажа Благословения Бога Моря по себестоимости ничего им не даст.
– Не волнуйтесь. Раньше мы покупали фрагменты рун по 6 серебряных монет за стек, чтобы помешать другим синтезировать Кристаллы рун. Если мы купим фрагменты оптом по четыре серебра за стек, у этого отродья не будет никакой надежды против нас, – сказал Тиранический Змей, усмехаясь. – Вам просто нужно сосредоточиться на поиске возможности убить этого игрока.
Услышав это, к высшему руководству пришло понимание.
После всего, что было сказано и сделано, Городок Штормград был всего лишь городком. Плата за телепортацию была недешёвой. Между тем, у Дома Морей были магазины во всех двенадцати крупных городах NPC, а также во многих городках NPC в Крае Моря. Если бы игроки планировали продать только небольшое количество фрагментов, они могли бы заработать гораздо больше, продавая их по четыре серебра за стек, а не отправляться в Городок Штормград, чтобы продать их по пять серебряных за стек.
Сделав это, они не только могли помешать финансовому прогрессу Ши Фэна, но и могли снизить свои затраты на получение Благословения Бога Моря, убив двух зайцев одним выстрелом.
Они сомневались, что у Ши Фэна была помощь великого алхимика. Если эта конкуренция сохранится в долгосрочной перспективе, Ши Фэн в конечном итоге не сможет заработать никаких денег на Благословении Бога Моря, а вместо этого понесёт убытки.
– Лидер гильдии лучший. Если бы этот сопляк согласился сотрудничать с самого начала, он мог бы сохранить двадцать процентов своей прибыли. Теперь его вышвырнут из соревнований и будут бесконечно преследовать.
После чего высшие эшелоны Дома Морей ушли выполнять приказы Тиранического Змея.
* * *
Поскольку Дом Морей обсуждал ситуацию Ши Фэна, игроки также обсуждали этот вопрос на официальных форумах Края Моря.
Кто-то уже давно загрузил видео с декларацией Ши Фэна против Дома Морей. Никто никогда не ожидал такого исхода.
Несмотря на то, что Дом Морей послал сотни экспертов против Ши Фэна, гильдия потерпела сокрушительное поражение, ее эксперты либо умирали, либо убегали, поджав хвосты.
Боевое видео Ши Фэна также загипнотизировало многих независимых игроков. Было ли это его позиционирование, уклонения или атаки, по сравнению с другими экспертными боевыми видео, которые они видели, это видео было совершенно другим.
В предыдущих видео боёв они видели, как эксперты сражались не более чем с двадцатью противниками. Более того, эти толпы обычно состояли из обычных игроков с плохим снаряжением и низким уровнем.
Более качественные видео обычно записывали только одного эксперта, противостоящего трем или четырем элитным игрокам. Несмотря на это, видео были обучающими и помогли им изучить многие боевые приемы.
Но боевое видео Ши Фэна демонстрировало бой против команды экспертов Дома Морей из двухсот человек. Даже если некоторые из них и не были настоящими экспертами, они были не так уж далеки от этого. Только один из этих игроков мог легко сокрушить множество независимых игроков, подобных им самим, но Ши Фэн подавил все двести человек.
Если бы эти игроки хоть немного отвлеклись во время просмотра боевого видео, они бы пропустили, как погибли члены Дома Морей. Некоторые из них даже решили воспроизвести видео в замедленном режиме. В конце концов, их глаза не могли угнаться за скоростью Ши Фэна.
Такая мифическая битва полностью перевернула их понимание слова "эксперт”.
По сравнению с Ши Фэном обычные эксперты были не более чем клоунами.
– Хозяин этого продуктового магазина непобедим! Он фактически убил почти половину из двухсот экспертов Дома Морей в одиночку! Интересно, примет ли он ученика? Я должен попросить его научить меня его путям!
– Интересно, этот лавочник планирует создать команду авантюристов или гильдию? Если он это сделает, мне придется присоединиться, даже если я обанкротюсь!
– Как он может двигаться так быстро? Он вообще человек?
– Он чудовище! В Крае Моря нет ни одного игрока, который мог бы сравниться с ним. Даже знаменитые эксперты не могут блокировать одну из его атак.
– Ха-ха-ха! На этот раз Дом Морей в беде. Они спровоцировали такого эксперта. Если этот эксперт хочет отомстить, членам Дома Морей придется быть осторожными.
– На этот раз Дом Морей действительно постучал не в ту дверь. Но этому эксперту будет нелегко доставить неприятности Дому Морей. В конце концов, в гильдии почти миллион членов. Даже если он сможет убивать игрока каждую секунду, ему потребуется несколько дней, чтобы уничтожить каждого в гильдии хотя бы раз. Даже если он сделает все возможное, чтобы выследить их, как насчет его уровня и снаряжения? В конце концов, мощь одного человека ограничена. Самое большее, чем игрок может досадить Дому Морей и навредить их репутации.
– Даже если так, он все равно производит впечатление. Дом Морей – один из владык Края Моря. Вы когда-нибудь видели, чтобы Дом Морей потерпел такое жалкое поражение?
…
Форумы гудели от разговоров о Ши Фэне. Самая обсуждаемая тема была о том, кто выйдет победителем. Будет ли это Ши Фэн? Или Дом Морей восторжествует? Хотя результат был неизвестен, все сходились в одном: владелец продуктового магазина, несомненно, был экспертом номер один в Крае Моря.
Какое-то время многие игроки мечтали стать учениками Ши Фэна.
Из-за этого популярность продуктового магазина взлетела до небес. К этому времени практически все в Крае Моря знали об этом.
Всего через полчаса после битвы Ши Фэна с экспертами Дома Морей Городок Штормград был переполнен игроками, население городка увеличилось в несколько раз. Многие пришли из восхищения, в то время как некоторые пришли, чтобы убедить Ши Фэна научить их. Была также часть, которая пришла продать свои фрагменты рун.
Игроки толпились в магазине. Даже пройти через вход теперь было проблемой.
– Лидер гильдии, слишком много игроков пытаются продать свои фрагменты рун. Склад продуктового магазина почти полностью заполнен. Почему бы нам не начать ремонт магазина? Мы можем принести кое-что из продуктов "При Свечах", – взволнованно предложила Танцующее Пламя, войдя в комнату на втором этаже.
Пока она покупала Благословения Бога Моря, девушка получила общее представление о Крае Моря.
Она должна была признать, что стандарты ведения бизнеса здесь значительно уступали стандартам Королевства Звёзд и Луны. Местные игроки мирных занятий тоже были слабоваты.
Если бы они продавали здесь товары торговой фирмы "При Свечах", то эти товары определенно пользовались бы большим спросом.
"Продвигать товары При Свечах?" – внезапное предложение Танцующего Пламени соблазнило даже Ши Фэна. Однако он быстро принял решение и покачал головой, сказав:
– Ещё не время для этого.
– Но почему? – Танцующее Пламя смутилась, – Дом Морей пока не может коснуться нас в Городке Штормград. Даже если мы продадим наш товар здесь, все, что они могут сделать, это наблюдать.
– Возможно, они и не смогут прикоснуться к нам, но это касается не всех, – сказал Ши Фэн, глядя в окно. Он указал на большую группу игроков с эмблемой гильдии Дома Морей, которая появилась на улице внизу. – Помяни чёрта.
Танцующее Пламя с любопытством проследил за его взглядом.
Сразу же она заметила сто членов Дома Морей возле продуктового магазина. Эти игроки заблокировали вход в магазин, не давая никому приблизиться.
– Отныне любой, кто войдёт в этот продуктовый магазин, будет врагом Дома Морей! Любой, кто проигнорирует это предупреждение, пожнёт последствия, как только покинет городок! Дом Морей также начнёт покупать фрагменты рун без ограничений по пять серебряных монет за стек! – объявил ведущий член Дома Морей.
Представитель мгновенно привлёк внимание всех игроков в деловом районе.
Они не ожидали, что гильдия примет подход кнута и пряника. Вместо того чтобы провоцировать Дом Морей, было бы безопаснее продать свои фрагменты гильдии.
Танцующее Пламя также поняла, что имел в виду Ши Фэн.
Дом Морей, возможно, и не сможет напасть на них, но гильдия легко справится с другими игроками.
Пока Танцующее Пламя обдумывала ситуацию, на улице появилось ещё несколько групп. Все эти игроки были членами Дома Морей, и все они были сорок первого уровня и выше. Они были украшены отличным оружием и снаряжением, и самой низкой была экипировка сорокового уровня мифрилового ранга. После того, как они появились, эти игроки направились ко входу в Городок Штормград. Было очевидно, что они намеревались гриндить в Убежище Штормграда.
– Дом Морей движется очень быстро, – Ши Фэн слабо улыбнулся, наблюдая, как элитные команды Дома Морей покидают городок, чтобы гриндить, – Похоже, нам нужно поторопиться.
– Лидер гильдии, предоставь это мне. Даже если Дом Морей запретит игрокам продавать нам свои фрагменты в Городке Штормград, я могу установить киоски в других городах. Я отказываюсь верить, что они могут загнать нас в угол, – уверенно сказала Танцующее Пламя.
Она была ассасином. А ещё девушка была невероятно сильной. Дому Морей будет очень трудно отследить ее и убить.
Хотя было бы утомительно бегать по многочисленным городам и поселениям, и она могла бы носить только ограниченное число фрагментов рун в своей сумке, они всё равно могли бы купить довольно много Благословений Бога Моря с четырьмя тысячами стеков фрагментов.
Дом Морей размечтался, если думал, что сможет помешать им купить фрагменты рун.
– Нет. Мы временно прекратим собирать фрагменты рун. Наш приоритет – обеспечить управление Городком Штормград, – усмехнулся Ши Фэн.
– Обеспечить управление? – удивилась Танцующее Пламя.
– Совершенно верно. Города в Крае Моря немного особенные. Если мы хотим открыть здесь магазин, нам нужно управлять городком, – сказал Ши Фэн, кивая. – Городские управляющие обладают огромной властью. Хотя они не могут изгнать игроков из городка, они могут помешать игрокам открывать магазины. Игроки должны были бы подписать контракт с городским управляющим, прежде чем сделать это. Вот почему в Крае Моря так мало магазинов и почему здесь так плохо развивается бизнес.
– В настоящее время Городок Штормград не находится под контролем ни одного игрока. Если мы хотим открыть магазин, нам нужно быстро взять под контроль Городок Штормград. Если мы позволим Дому Морей добраться туда первыми, мы будем обречены.
Именно по этой причине Дом Морей отправил несколько элитных команд, чтобы гриндить в Убежище Штормграда.
Чтобы стать городским управляющим, сначала нужно было иметь наибольшее количество очков вклада в этом городке. Затем они должны были пройти тест управляющего и сдать его. Только тогда они могли стать управляющими городка на один месяц. По окончании месяца, если игрок всё ещё имел самые высокие очки вклада, он мог продолжать служить в качестве управляющего городка. Если нет, его заменят. Это была жестокая конкуренция.
Напротив, города игроков на суше не имели временных ограничений. Пока никто другой не захватит город, они смогут удерживать позиции.
– Должна ли я призвать на помощь Легион Тёмных Богов? – спросила Танцующее Пламя.
Если они хотели быстро получить очки вклада, им требовалось больше рабочей силы.
В настоящее время Легион Темных Богов был лишь вторым после основных сил Нулевого Крыла. Хотя их члены не были столь высокоуровневыми, как эксперты Края Моря, когда дело доходило до боевых стандартов, они легко могли одержать победу.
Если дело дойдет до драки, у любого члена Легиона Тёмных Богов не будет проблем с тремя экспертами Дома Морей.
– В этом нет необходимости. Нас более чем достаточно для этого, – сказал Ши Фэн, махнув рукой. Хотя иметь под рукой Легион Тёмных Богов было неплохой идеей, эта проблема не могла быть решена с большим количеством людей. В конце концов, требование стать городским управляющим зависело от очков вклада отдельного игрока, а не от очков вклада гильдии или команды.
Одной из причин, по которой он потратил десять тысяч золотых на покупку Эмблемы Штормграда, было получение Городка Штормград.
Только Дом Морей не оставил ему иного выбора, кроме как ускорить осуществление своих планов.
С Эмблемой Штормграда игрокам предоставлялась власть в Городке Штормград. С этой властью игроки могли принимать продвинутые городские квесты, что позволило бы им гораздо быстрее получать очки вклада городка. В конце концов, большая часть очков вклада, полученных игроками, была получена из квестов. Более того, чем выше ранг квеста, тем больше он получает очков вклада.
Вот почему различные державы боролись за городские эмблемы.
– Синтезировать Кристаллы рун скучно. Давай посетим Храм Бога Моря, – сказал Ши Фэн, вставая.
В прошлом Городок Штормград был миниатюрной святой землей, за которую сражались различные сверхдержавы Божественного Домена. Войны здесь были обычным делом, каждый конфликт легко пожинал более пятисот тысяч жизней.
Чтобы взять город под свой контроль, эти силы сначала должны были нафармить очки вклада.
Помимо ежедневных городских квестов, было доступно множество скрытых продвинутых и редких квестов. Однако только игроки с эмблемой города или определенным уровнем власти могли принять эти задания.
В прошлом Священный Храм получил Городок Штормград отчасти из-за редкого квеста. Игроки могли принимать этот квест неоднократно, пока они могли заплатить цену. Каждый раз, когда игроки завершали его, он начислял все больше очков вклада.
Многие игроки с авторитетом знали об этом квесте. Однако почти все они пренебрегли этим как пустой тратой времени и рабочей силы. Для них награда в виде очков вклада не стоила такой цены. Какое-то время никто не принимал его.
Однако один игрок из Священного Храма упорно выполнял задание, снова и снова. После девятого завершения у него было больше очков вклада, чем у любого другого игрока в Городке Штормград.
Это был короткий путь к сбору очков вклада. Хотя все в конце концов узнали правду об этом квесте, никто больше никогда не выполнял его девять раз.
* * *
Храм Бога Моря Городка Штормград.
Вскоре после того, как Ши Фэн вошёл в главный зал, он заметил довольно много игроков, следующих за ним. В толпе был даже скрытый ассасин.
Хотя ни один из этих игроков не носил эмблемы гильдии, было очевидно, что они были из Дома Морей.
"Они очень старательны. Что ж, тогда продолжайте следовать. Ну если сможете, конечно", – Ши Фэн просто улыбнулся, заметив членов Дома Морей. Он подошел к администратору NPC и сказал:
– Я хочу встретиться с вице-мастером храма Арнольдом.
– Сэр, пожалуйста, следуйте за мной, – увидев Эмблему Штормграда на груди Ши Фэна, администратор NPC кивнула, прежде чем проводить Ши Фэна на второй этаж. Танцующее Пламя ждала его в холле первого этажа.
Пока Ши Фэн занимался своими делами в Храме Бога Моря, внезапное открытие потрясло различные империи на суше.
Некоторые магазины действительно продавали Благословение Бога Моря! Более того, зелье стоило всего один золотой за бутылку!
Империя Апокалипсиса, Холм Шёпота Смерти.
Армия из более чем ста тысяч нежити охраняла Крепость Шёпота Смерти. Легион из тысячи игроков столкнулся с постоянным потоком нежити.
Эта нежить носила рваные доспехи и размахивала мечами и щитами. Их движения были организованы, и даже самый слабый среди них был элитой сорок второго уровня, в то время как самый сильный был сорок шестого уровня ещё и ранга лорда.
Если бы обычный легион в тысячу человек столкнулся с этой армией, они были бы в ужасе. Тем не менее этот легион из тысячи человек убивал нежить с милитаристской эффективностью, действуя так, как будто эта ситуация была само собой разумеющейся.
Несколько сотен МТ подняли свои щиты, сдерживая нежить, ни один из них даже не атаковал монстров, когда они сосредоточились на обороне. В ограниченном пространстве МТ маневрировали своими щитами и демонстрировали впечатляющую технику, не давая нежити прорваться мимо их линии. Что касается игроков дамагеров за стеной щитов, они начали безжалостную атаку. Иногда они использовали атаки AоE, нанося большое количество урона скоплению монстров.
– Хорошо. Дамагеры, приоритет – монстры ранга вождя и выше. Целители, следите за своей маной. Если она упадёт ниже тридцати процентов, отступите, поменяйтесь с игроком резерва и восстановитесь, – Феникс Дождя командовала своим легионом, атакуя монстра ранга лорда. Она оставалась совершенно невозмутимой, несмотря на то, что столкнулась с армией нежити во главе с сотней лордов. Казалось, что эта битва была полностью под ее контролем.
Когда Феникс Дождя командовал битвой, Синий Феникс, которая держала тёмно-синий хрустальный посох, который излучал сияние эпического ранга, и носила сетовое тёмно-золотое снаряжение сорок пятого уровня для элементалистов, подошла к своему лидеру:
– Старшая сестра Феникс, мы только что получили известие, что в магазине в Городе Гор Хаоса продается популярное Благословение Бога Моря. Более того, зелье стоит всего одно золото за бутылку.
– Что? Почему так дешево? – когда Феникс Дождя услышала отчет Синего Феникса, ее спокойный вид сменился удивлением, – Эта информация достоверна? Или этот магазин просто пытается прославиться, продавая небольшое количество по такой низкой цене?
Благословение Бога Моря стало стратегическим ресурсом, за который боролись сверхдержавы Божественного Домена. Его воздействие было чудесным для исследования тайных руин и набегов на подземелья. Среди Благословений Бога Моря, проданных в Империи Апокалипсиса, Феникс Дождя получила лишь немногим более пятисот бутылок. Чудо и Боевые Волки захватили большую часть зелий. Тем временем она берегла эти Благословения Бога Моря как козырную карту для набега на адский режим крупномасштабных командных подземелий и соревнования на Острове Грома.
Раньше самые дешёвые Благословения Бога Моря в Аукционном Доме Империи Апокалипсиса продавались за шесть золотых. Даже после вычета платы за обработку игроки, продающие зелье, получат более пяти золотых за бутылку, но кто-то решил продать их за один золотой. Независимо от того, как она смотрела на это, это было похоже на фальшивые новости.
Она уже давно исследовала Благословение Бога Моря. Зелье можно было купить только в Храме Бога Моря. Единственный способ получить большое количество за короткое время прямо сейчас – это выменять Кристаллы рун. Однако Кристаллы рун встречались ещё реже, чем магические. Кроме победы над морскими монстрами класса Босса, единственным надежным способом их получения был синтез фрагментов рун. К сожалению, синтез был дорогим. По первоначальным оценкам, стоимость одной бутылки Благословения Бога Моря составляла как минимум один золотой и пятьдесят серебряных. Если не повезет, зелье может даже стоить два золотых.
Хотя её люди и испробовали этот метод, результаты оказались разочаровывающими. В конце концов, они знали очень мало мастеров-алхимиков NPC. Более того, пока они не достигнут определённого уровня благосклонности к этим NPC, они не получат никакой помощи. Самое главное, что каждый Храм Бога Моря имел ограниченное количество Благословений Бога Моря. К тому времени, когда они накопят большое количество Кристаллов рун, в Храме Бога Моря, который они посетят, иссякнут запасы…
– Я думала о том же. Но по нашим данным, в магазине уже продано более тысячи бутылок. Многие крупные гильдии отказались от покупки зелья в Аукционном Доме. Только независимые команды с непрочными информационными сетями торгуются за зелья, – объяснила Синий Феникс.
– Это интересно. Вы уже выяснили, кто управляет этим магазином? – спросила Феникс Дождя, тихо посмеиваясь.
– Да. Магазин принадлежит Дому Морей. Это магазин складского типа, который Дом Морей использует для сбора материалов и зелий, которые не могут быть найдены в море, – затем Синий Феникс отправила Фениксу Дождя соответствующую информацию.
Город Скал Хаоса занимал десятое место среди многих городов NPC в Империи Апокалипсиса. Он был ничтожен по сравнению с имперской столицей. Имея достаточно денег в начале игры, любой желающий мог получить землю в городах NPC, занимавших десятое место и ниже; ни одна из сверхдержав не обратила бы никакого внимания на эти маленькие города.
Воспользовавшись этим фактом, такие силы, как Дом Морей, которые не имели фундамента в Империи Апокалипсиса, купили земли. Одной из причин этого было создание все того же фундамента для любого потенциального развития. Они также могли бы открыть магазин, который служил бы их глазами в империи, в то время как они использовали его в качестве своего рода склада.
– Их конкурент должен быть достаточно силён, чтобы заставить Дом Морей пойти на это, – усмехнулась Феникс Дождя. – Поскольку Дом Морей хочет подавить своих конкурентов, снизив цену зелья, мы воспользуемся этой возможностью, чтобы купить как можно больше. Однако мы не можем позволить конкуренту Дома Морей умереть слишком быстро. Пусть кто-нибудь свяжется с конкурентом и скажет, что мы хотим поговорить.
– Поняла, – Синий Феникс быстро начала связываться со своими подчинёнными.
Пока Феникс Дождя и Синий Феникс беседовали, другие крупные державы послали своих людей расследовать ситуацию. В конце концов, все они знали, что у Дома Морей был очень сильный покровитель. Им было любопытно узнать, кто способен загнать Дом Морей в угол. Более того, кто бы ни был ответственным, он был способен получить большое количество Благословений Бога Моря. Если бы другая сторона была достаточно сильна, они могли бы подумать о создании партнёрства. Если нет, тем лучше.
* * *
Городок Штормград, приёмная Храма Бога Моря на втором этаже.
Прождав некоторое время в приемной, Ши Фэн увидел, как в комнату вошёл суровый старик в сером одеянии, которому было около семидесяти лет.
Хотя волосы этого старика были полностью белыми, он был полон духа. Более того, в тот момент, когда появился этот старик, Ши Фэн почувствовал, что пространство вокруг него излучает огромное давление. Ему казалось, что он превратится в фарш, если сделает хоть одно резкое движение.
Этот старик был не кто иной, как Арнольд, вице-мастер Храма Бога Моря Городка Штормград. На первый взгляд, информация NPC показывала, что он был Великим Магом сто шестидесятого уровня, третьего порядка. Однако на самом деле он был Великим Волшебником четвертого порядка. Только из-за своей последней битвы он заболел, в результате чего потерял один порядок.
Это было начало редкой цепочки квестов.
– Юный авантюрист, какое у тебя ко мне дело? – безразлично спросил Арнольд, наблюдая за Ши Фэном.
Как заместитель мастера Храма Бога Моря, его статус был чрезвычайно высок. Если бы не Эмблема Штормграда Ши Фэна, тот не удостоился бы времени этого NPC.
Холодное приветствие Арнольда не особенно удивило Ши Фэна:
– Лорд Арнольд, я слышал, что в прошлом, чтобы защитить этот городок, Вы вели отчаянную битву с монстром бездны. В конце концов, вы использовали проклятие, чтобы убить монстра. Однако в результате вы пострадали. У меня есть продвинутое зелье Исцеления. Я надеюсь, что это может как-то помочь вашим ранам.
Сказав это, Ши Фэн достал из сумки продвинутое зелье Исцеления.
– Спасибо, юный искатель приключений, – произнес Арнольд уже не таким холодным и безразличным тоном. Затем он покачал головой и сказал: – Но тебе лучше приберечь это продвинутое зелье Исцеления для себя. Я прекрасно знаю, какую рану получил. Вылечить её не так-то просто. Даже Вода жизни не может мне помочь.
– Могу я узнать, что может помочь вам выздороветь, лорд Арнольд? – спросил Ши Фэн.
– Юный искатель приключений, я не хочу умалять твою силу, но залечить мои раны слишком трудно. Если ты действительно хочешь мне помочь, то сначала собери каплю драконьей крови, – усмехнулся Арнольд. Затем он повернулся и вышел из приемной.
Система: Запущен редкий скрытый квест "Прошлое Героя". Вы хотите принять этот квест?
Ши Фэн принял квест без колебаний.
"Конечно же, задание такое же, как и в прошлом", – Ши Фэн облегчённо вздохнул. В конце концов, у него не было глубокого понимания Края Моря. Большая часть его информации содержала ложь.
К счастью, информация об этом квесте оказалась правдивой. Первым предметом, который требовался для этого цепного квеста, была супер-редкая трава, Драконья кровь. При потреблении игроки получали постоянные от десяти до двадцати силы. Очень немногие игроки были готовы обменять такой драгоценный предмет на монеты.
После чего Ши Фэн покинул приемную и направился вниз.
Танцующее Пламя, которая находилась в Стелсе, подошла с озабоченным выражением лица и доложила:
– Лидер гильдии, это нехорошо. Дом Морей продаёт большое количество Благословений Бога Моря в магазинах различных империй. Более того, они продают их по одному золоту за бутылку. Все перестали покупать зелье на аукционе. Кроме того, Дом Морей покупает фрагменты рун без ограничений в различных городах и поселениях по четыре серебра за стек. Я боюсь, что это не займет много времени, прежде чем они выкупят все фрагменты рун, накопленные другими игроками. Если это произойдёт, купить фрагменты оптом будет уже нелегко.
– Дом Морей довольно дерзок, – пробормотал Ши Фэн, горько улыбнувшись, когда прочитал информацию, которую дала ему Танцующее Пламя. – А они не боятся, что обанкротятся?
Продавать Благословение Бога Моря за один золотой за бутылку было просто глупо. Это было равносильно нанесению вреда самому себе, чтобы нанести вред врагу. Таким образом, ни одна из сторон не выиграет.
В то время как Дом Морей мог бы оправиться от потерь, если бы он выдержал, если Дом Морей проиграет конкуренцию, его усилия пошли бы впустую.
В отличие от Дома Морей, который мог продавать зелья в своих магазинах через различные империи, Ши Фэн был в невыгодном положении. Он мог продать Благословение Бога Моря только за минимум одно золото, два серебра в Аукционном Доме. В этом случае ежедневно он продавал только очень небольшое количество Благословений Бога Моря. Так что он едва ли заработает.
– Лидер гильдии, мы всё ещё собираемся продавать Благословение Бога Моря? – спросила Танцующее Пламя.
– Конечно собираемся. Поскольку Дом Морей хочет сражаться до победного конца, я хотел бы посмотреть, как долго они смогут продолжать это, – сказал Ши Фэн, беспечно улыбаясь. – Собери здесь группу надёжных ассасинов из гильдии и попроси их продать наше Благословение Бога Моря в разных империях. Мы продадим зелье по шестьдесят серебряных за бутылку. Ограничьте объём продаж до трёх тысяч бутылок в день. Пусть они работают группами по три человека и вращаются. Проинструктируй ещё несколько человек разделиться и отправиться в города Края Моря, чтобы купить фрагменты оптом. Поскольку Дом Морей будет покупать фрагменты по четыре серебра за стек, мы будем покупать фрагменты по пять серебра за стек. Держите наши цены на одно серебро выше, чем в Доме Морей.
Для любого другого игрока продажа Благословения Бога Моря за шестьдесят серебряных за бутылку привела бы к потере. К счастью, для Ши Фэна это было не так. Если бы он купил фрагменты рун по пять серебряных за стек, это стоило бы ему всего двенадцать серебряных, пятьдесят медных за каждую бутылку Благословения Бога Моря. Продавая зелья по шестьдесят серебряных за бутылку, он не получал такой большой прибыли, как ранее, но даже так оставался в плюсе.
Дом Морей мог винить только себя за то, что затеял драку не с тем игроком.
– Поняла, – Танцующее Пламя улыбнулась.
Если бы Дом Морей решил бросить им вызов по правилам, обе стороны получили бы прибыль. Но теперь Дом Морей прострелил себе ногу.
После чего Танцующее Пламя связалась с элитными ассасинми гильдии и заставила их поспешить в Городок Штормград. Тем временем Ши Фэн принёс четыре тысячи бутылок Благословения Бога Моря обратно в Город Белой Реки. Он планировал хранить их на складе гильдии и позволить основным членам гильдии обменять очки вклада гильдии на зелья. В то же время он намеревался искать Драконью кровь.
Драконья кровь была также известна как Драконья трава. Она была крайне редкой. Даже если бы кто-то обыскал Край Моря, они бы ее не нашли. Обычно это было сокровище, которое цвело только в королевствах и империях, производящих травы.
Чтобы заполучить траву, игроку требовалась удача.
Даже Ши Фэну было бы трудно найти эту траву. Следовательно, он будет полагаться на торговую фирму "При Свечах", чтобы купить её по высокой цене. Иначе он никогда не перешёл бы к следующей части цепочки квестов.
* * *
Зал Телепортации Город Белой Реки.
Как только Ши Фэн вернулся с помощью свитка Возвращения, он обнаружил поток игроков, телепортирующихся в город. Игроков было по меньшей мере вдвое больше, чем раньше.
Среди них были члены крупных гильдий, принадлежащих другим королевствам и империям. Он легко насчитал членов четырнадцати первоклассных гильдий в Зале Телепортации. Была также большая группа членов Боевых Волков. На мгновение Ши Фэн задумался, не телепортировался ли он по ошибке в столицу Империи Зверей.
"Что происходит?" – Ши Фэн был удивлен, когда увидел Зал Телепортации.
Прежде чем Ши Фэн успел понять, что происходит, он услышал, как игроки обсуждают аукцион "При Свечах".
– На этот раз на аукцион "При Свечах" собирается очень много народу!
– Конечно. На аукционе будут выставлены не только слоты для входа в Священный Город Титан, но и бронзовые маунты и личные дома. Популярность слотов Священного Города само собой разумеется. И каждый игрок хочет иметь личный дом. Можно не только тренироваться в среде с высокой плотностью маны, но и воспользоваться преимуществами магазинов NPC, торгующих редкими предметами. Было бы так удобно путешествовать в Город Каменного Леса и из него, а также на близлежащие карты прокачки.
– Совершенно верно. Помимо крупных гильдий, для участия в аукционе прибыло множество известных команд авантюристов. Я слышал, что они все здесь, чтобы получить один из личных домов Города Каменного Леса.
– Жаль, что стартовая ставка за дома составляет триста золотых. Я бы попробовал купить его для себя, если бы он был дешевле.
– Это уже довольно дёшево. Город Каменного Леса – это городок игроков номер один во всём Королевстве Звёзд и Луны и соседних королевствах.
…
Практически каждый игрок в Зале Телепортации болтал об аукционе "При Свечах" и Городе Каменного Леса. Когда они говорили о Городе Каменного Леса, на их лицах появлялась зависть.
"Неужели Город Каменного Леса стал таким популярным?" – Ши Фэн был слегка удивлён.
Хотя он признавал, что Город Каменного Леса был ценным местом, он не думал, что он привлечет так много игроков из других королевств и империй. В конце концов, расположение Города Каменного Леса постепенно становилось все менее выгодным. К тому времени, когда основные игроки будут выше пятидесятого уровня, городок потеряет своё конкурентное преимущество.
Единственным преимуществом городка в то время была бы его плотность маны и редкие предметы магазина NPC.
* * *
Город Белой Реки, торговая фирма "При Свечах"
Игроки толпились у входа в семиэтажное здание. Первоначально в магазин могли входить только игроки с десятью и более золотыми монетами. Однако из-за большого количества участников торговая фирма была вынуждена поднять требование до ста золотых.
Даже тогда назначенное место проведения аукциона, которое могло вместить десять тысяч человек, было заполнено до краёв. Даже вип-комнат не хватало. Первоначально только те, у кого было более двух тысяч Золотых, имели право пользоваться VIP-залами. Теперь только те, у кого было десять тысяч золотых, или те, кто являлись мощными силами, могли пользоваться этими комнатами. У большинства первоклассных гильдий не было десяти тысяч золотых, но тридцать VIP-комнат были заняты.
Аукцион "При Свечах" оказался более популярным, чем кто-либо ожидал.
Меланхоличная Улыбка, ведущая аукциона, была ошеломлена. Ей было действительно трудно представить, что простой аукцион, проводимый магазином, управляемым игроками, может привлечь так много сверхдержав и знаменитых команд авантюристов.
Не только Меланхоличная Улыбка заметила это. Даже различные силы, пришедшие на аукцион, были потрясены, обнаружив так много конкурентов.
Обычно только аукционы сверхдержав привлекали столько внимания, но гильдия выскочка достигла тех же результатов. Более того, все эти силы пришли по собственной воле. Никто из них не был приглашен…
* * *
Тем временем в VIP-зале на втором этаже.
– Лидер гильдии, я уже проверила. Здесь присутствуют семь супер-гильдий и супер-первоклассных гильдий. Практически все первоклассные гильдии из соседних королевств и империй тоже здесь, – доложила Пурпурный Глаз Галактике Прошлого.
– Мы и правда не можем составить конкуренцию Нулевому Крылу, – Галактика Прошлого горько улыбнулся, наблюдая за морем игроков в зале первого этажа.
Только спустя много лет Галактика Прошлого превратил Звёздный Альянс в первоклассную гильдию. Тем не менее если Звёздный Альянс проведёт прямо сейчас аукцион, им повезёт, если в нём примут участие хотя бы пять или шесть первоклассных гильдий.
В отличие от этого, Нулевое Крыло только начало своё развитие после запуска Божественного Домена, но оно превзошло его многолетние усилия.
Галактика Прошлого вынужден был признать, что сравнение было отвратительным.
– Какая реакция будет у Одинокого Погребения, если он узнает об этом? – пробормотал Галактика Прошлого.
Некоторое время назад Небесное Погребение объявило, что проведёт аукцион одновременно с торговой фирмой "При Свечах". Однако Небесное Погребение стало посмешищем.
Явка на аукцион "При Свечах" превзошла все ожидания.
Пока все молча ждали начала аукциона…
Рослый мужчина, сидящий в VIP-зале на втором этаже и носящий огромный меч за спиной, воскликнул:
– Босс Сириус, торговая фирма "При Свечах" потрясающая! Несмотря на то, что это их первый аукцион, они уже могут конкурировать с Тёмным Аукционом.
– Действительно. Хотя аукцион "При Свечах" не идёт ни в какое сравнение с Тёмным Аукционом, с точки зрения количества крупных держав, участвующих в этом аукционе, я боюсь, что он уже приближается к уровню аукционов супер-гильдий, – Сириус, сидевший рядом с рослым мужчиной, кивнул. Он тоже был удивлён.
После поражения от Ши Фэна на Тёмной Арене он тщательно исследовал Нулевое Крыло. Но, хотя он знал, что общая сила Нулевого Крыла может соперничать с силой первоклассной гильдии, Сириус никогда не думал, что гильдия будет настолько мощной.
С того момента, как он ступил в Город Белой Реки, практически все его ожидания были превзойдены.
Был ли это деловой район или стандарты игроков в городе, Город Белой Реки превосходил столицы многих королевств.
В Божественном Домене возможности гильдии определялись не только ее силой. Статус ее главного города также был важен. Часто процветание города определяло развитие гильдии.
В настоящее время процветание Город Белой Реки ни на йоту не уступало процветанию Города Звёзд и Луны. Если бы не новый пакет расширения, из-за которого темные города появились рядом со столицами различных королевств, Город Белой Реки, скорее всего, превзошел бы Город Звёзд и Луны с большим отрывом.
Если бы не намерение торговой фирмы "При Свечах" продать слоты для входа в Города Титан, он действительно не обнаружил бы, что Нулевое Крыло уже развилось до такой степени.
Тем временем в соседней комнате красивый мужчина недовольно смотрел на переполненный зал первого этажа.
– Мастер Павильона, мои люди закончили расследование ситуации. Этот аукцион посетило так много людей, чтобы принять участие в торгах за личное жильё Города Каменного Леса и продвинутые Комплекты брони маны, – сообщил молодой человек с достойной осанкой.
Хотя этот молодой человек просто стоял, он казался центром вселенной. Более того, он излучал ужасающую ауру. Даже спутники этого человека, которые были экспертами сорок второго уровня, не подходили к нему ближе чем на десять метров.
Этот молодой человек был не кем иным, как монстром из Павильона Дракона и Феникса, который освоил домен в очень молодом возрасте – Боевым Драконом!
– Нулевое Крыло действительно способно на такой грандиозный аукцион. Неудивительно, что Дождь так оптимистично смотрит на эту гильдию. Жаль, что даже после привлечения стольких клиентов с помощью слотов Священного Города у Нулевого Крыла останутся только жалкие предметы для продажи, – усмехнулся Император Девяти Драконов, увидев Меланхоличную Улыбку, поднимающуюся на сцену.
Если бы этот аукцион был организован должным образом, он мог бы привлечь в будущем гораздо больше крупных держав. Это значительно ускорит развитие Нулевого Крыла. В конце концов, у этих великих сил были деньги. У любого другого на их фоне все их запасы составляли только карманную мелочь.
Нулевое Крыло никогда бы не привлекло истинных крупных держав, если бы не слоты Священного Города.
Когда Император Девяти Драконов замолчал, аукцион официально начался.
Под внимательным взглядом толпы Меланхоличная Улыбка, одетая в роскошное синее платье, приблизилась к передней части сцены.
– Леди и джентльмены, добро пожаловать на аукцион "При Свечах". Этот аукцион будет состоять из двух этапов. На первом этапе мы будем продавать предметы, которые были тщательно отобраны нашим собственным Аукционным Домом. Вторым этапом будет бартерная сессия с Аукционным Домом в качестве посредника. Однако, чтобы обеспечить качество товаров, предлагаемых для торговли, мы будем взимать плату за обработку в размере десяти Магических кристаллов или трёх золотых монет за каждый товар. В частности, за материалы мы будем взимать пятнадцать Магических кристаллов или четыре золотые монеты за стек.
Когда Меланхоличная Улыбка закончила объяснять ход аукциона, по толпе прокатилась суматоха.
– Вашу ж мать! Это мошенничество! Даже аукцион первоклассных гильдий не осмелился бы взять десять Магических кристаллов за каждый предмет!
– Вот именно! Как можно быть такими жадными?!
…
Игроки в зале первого этажа закричали от негодования. Хотя многие из присутствовавших здесь великих держав и раньше посещали Тёмный Аукцион и знали об этих торгах, высокая цена "При Свечах" была смехотворной.
Тёмный Аукцион осмеливался брать высокую цену только потому, что это был лучший аукцион во всем Божественном Домене. Приглашались только экстраординарные существа.
– Ха-ха-ха! Нулевое Крыло, конечно, интересно! – Император Девяти Драконов не мог не рассмеяться, услышав объяснение Меланхоличной Улыбки. – Но это хорошая возможность заработать немного денег у крупных держав. В конце концов, несколько сверхдержав пришли сюда, чтобы принять участие в торгах за места в Священном Городе. Будь то команды авантюристов, независимые игроки или гильдии, никто не упустит такой золотой возможности торговать ценными предметами.
Такое позорное поведение вызвало бы гнев различных крупных держав. Излишне говорить, что аукцион "При Свечах" больше не повторится. Даже репутация Феникса Дождя в Павильоне Дракона и Феникса будет запятнана поддержкой Нулевого Крыла.
* * *
– О чём только думает Чёрное Пламя? – Юань Тесинь в замешательстве уставился на Меланхоличную Улыбку. – Неужели он так отчаянно нуждается в деньгах, что готов отказаться от своей репутации?
Первый аукцион всегда был самым важным.
Просить такую неразумную цену означало бы только навлечь на себя гнев различных крупных держав. Ни одна из этих сил, скорее всего, не посетит их аукцион в будущем.
Пурпурный Нефрит, которая сидела рядом Юань Тесинем, также была в замешательстве.
Основываясь на её понимании Чёрного Пламени, он не сделал бы такой глупой ошибки.
* * *
Между тем, когда Меланхоличная Улыбка увидела реакцию присутствующих, и показала выражение, которое, казалось, говорило: "как и ожидалось".
Первоначально она планировала установить плату за обработку в размере одного Магического кристалла или тридцати серебряных монет за предмет. Таким образом, они могли бы более или менее гарантировать качество товаров, избегая такой негативной реакции. В конце концов, аукцион "При Свечах" был относительно небольшим по сравнению с чем-то вроде Тёмного Аукциона. Игроки вряд ли будут предлагать высококачественные предметы для торговли. Аукцион "При Свечах" привлек так много сверхдержав и первоклассных гильдий только из-за слотов Священного Города.
Тем не менее Ши Фэн настоял на повышении цены. Было очевидно, что он обращался с различными посетителями как с дураками.
Однако теперь, когда все уже сложилось к этому моменту, Меланхоличная Улыбка могла только терпеть жалобы, начиная аукцион.
– Сейчас мы начнём аукцион. Первый предмет, который мы предлагаем, – это Шкура волшебного кита! – объявила Меланхоличная Улыбка, указывая на полупрозрачный экран над сценой.
На экране появилось изображение Шкуры волшебного кита, а также панель атрибутов.
Внезапно в зале воцарилась тишина.
– Что?! – все были ошеломлены, прочитав описание.
Различные крупные державы, особенно сверхдержавы, уже начали развивать свои военно-морские силы. Следовательно, они понимали, насколько важны корабли, и безумно вкладывали рабочую силу и ресурсы в получение высокоранговых кораблей.
Эти крупные державы хотели модернизировать свои высокоранговые корабли, чтобы облегчить борьбу с морскими монстрами.
Эти организации даже закупали предметы укрепления бронзового ранга по астрономическим ценам. Однако такие укрепления были крайне редки, и попадались не чаще, чем сами высокоранговые корабли. Даже если бы кто-то получил такой предмет, они бы отказались его продавать. В конце концов, если бы можно было усилить свои собственные корабли, их мощь на море возросла бы с большим отрывом.
Тем не менее торговая фирма "При Свечах" фактически выставляла на аукцион тёмно-золотой укрепляющий предмет…
– Аукцион "При Свечах" даже получил темно-золотой укрепляющий предмет?!
– Эти атрибуты просто смешны! Я слышал, что бронзовые укрепляющие предметы могут увеличить прочность корабля только на две единицы, но Шкура волшебного кита может увеличить защиту корабля на десять процентов и прочность на десять единиц. Она даже может увеличить скорость передвижения на три процента!
Верхние эшелоны различных гильдий в зале первого этажа тяжело дышали, глядя на Шкуру волшебного кита.
Обычные игроки, возможно, ещё не понимали принципа кораблей в игре, но различные крупные гильдии, присутствующие здесь, имели очень ясное представление.
Если бы такой предмет, как Шкура волшебного кита, использовался для укрепления бронзового катера, он мог бы значительно улучшить его характеристики. Между тем, Быстроходный катер можно было улучшить в общей сложности в пять раз. Если полностью усилить бронзовый Быстроходный катер Шкурами волшебного кита, производительность Быстроходного катера может даже превзойти таинственные железные Быстроходные катера.
Однако укрепление бронзового Быстроходного катера Шкурой волшебного кита было бы воплощением роскоши. По крайней мере, только корабли ранга таинственного железа могли претендовать на такое мощное укрепление.
* * *
– Чёрное Пламя весьма щедр. Он решил использовать такой ценный предмет для открытия аукциона, – Юань Тесинь был слегка удивлен, увидев Шкуру волшебного кита.
Различные крупные державы не жалели усилий, чтобы опередить других в море, но Нулевое Крыло отдавало такой удивительный предмет.
* * *
В другой VIP-комнате глаза Императора Девяти Драконов сияли, когда он смотрел на Шкуру волшебного кита.
До начала состязаний на Острове Грома оставалось ещё несколько дней. Если бы он мог купить Шкуру волшебного кита, он мог бы модернизировать один из своих бронзовых Быстроходных катеров. С этим ему будет легче убивать морских монстров класса Босса и получать Пропуски Грома.
Когда Меланхоличная Улыбка увидела волнение толпы, она тихо вздохнула с облегчением.
– Теперь, когда все увидели атрибуты Шкуры волшебного кита, давайте приступим к торгам. Мы продаем сразу три штуки. Стартовая цена – десять тысяч Магических кристаллов, и каждое приращение не должно быть ниже пятисот. Давайте начнём!
Как только Меланхоличная Улыбка объявила стартовую цену, многие игроки ахнули.
Согласно текущей рыночной цене, десять тысяч Магических кристаллов были эквивалентны двум с половиной тысячам золотых. С такой суммой денег можно было купить относительно хороший участок земли в городе NPC.
Кроме того, Магические кристаллы были гораздо более ценными, чем монеты, поскольку их было труднее получить.
Однако высокая цена была не единственной причиной, по которой эти игроки были шокированы. Больше всего их удивила способность "При Свечах" предложить три Шкуры волшебного кита одновременно.
Одна может и не могла качественно преобразить корабль, но вот три...
– Какая безжалостная цена, – Сириус усмехнулся и покачал головой, – Похоже, сегодня Свечи заберут наши деньги.
Конкуренция на море с каждым днем становилась все более напряженной. Если бы его гильдия могла повысить производительность корабля высокого ранга на ранг, это подняло бы военно-морскую мощь гильдии на новые высоты.
Пока Сириус вздыхал, цены на Шкуры волшебного кита стремительно росли.
– Десять тысяч пятьсот кристаллов!
– Одиннадцать тысяч кристаллов!
– Двенадцать тысяч кристаллов!
…
Всего за десять секунд цена взлетела до пятнадцати тысяч Магических кристаллов. На такие деньги можно было бы приобрести эпическое снаряжение.
– Старшая сестра Феникс, что нам делать? Мы уже одолжили наши Магические кристаллы Нулевому Крылу. У нас под рукой меньше пяти тысяч кристаллов, – с тревогой спросила Синий Феникс, наблюдая, как цена Шкуры волшебного кита непрерывно растет.
Она также чувствовала, что Нулевое Крыло было слишком неискренним.
Вместо того чтобы предложить им такой ценный предмет, Нулевое Крыло предпочло выставить его на аукцион.
Феникс Дождя могла только горько улыбнуться в ответ.
Она ломала голову над тем, как увеличить численность своего флота. Она даже лично привела группу экспертов в Крепость Шёпота Смерти, чтобы получить предметы, укрепляющие корабль. Только после многих жертвоприношений она получила в свои руки укрепляющий предмет ранга таинственного железа. С другой стороны, незаметно как у Нулевого Крыла появились тёмно-золотые укрепляющие предметы.
Сразу же Феникс Дождя вызвала свой список друзей и связалась с Ши Фэном.
– Командир группы Е Фэн, я хочу использовать Магические кристаллы, которые я одолжила Вам, чтобы купить Шкуры волшебного кита, которые в настоящее время выставлены на аукцион. Возможно ли это? – спросила Феникс Дождя.
– Ну конечно! Это не будет проблемой. Я немедленно сообщу аукционисту. Тем не менее, ваш максимальный предел будет двести пятьдесят тысяч Магических кристаллов, которые вы одолжили нашей гильдии. Я не могу принять решение, если цена выше этой, – серьёзно сказал Ши Фэн.
Одна из причин, по которой он великодушно предложил Шкуры волшебного кита на аукцион, заключалась в том, чтобы показать всем фундамент Нулевого Крыла. Во всяком случае, всего у него было восемь штук. Ему нужно было всего пять, чтобы усилить Парусник Ураган. Использование оставшихся трёх на Быстроходных катерах или обычных Маленьких парусниках было бы пустой тратой времени. Было бы выгоднее продать их.
Второй причиной было желание вернуть долг. В конце концов, ему ещё предстояло вернуть двести пятьдесят тысяч Магических кристаллов, которые он позаимствовал у Феникса Дождя. Если юноша попытается предложить ей первоклассное тёмно-золотое оружие или снаряжение, которое он получил на Тёмной Арене, вряд ли Феникс Дождя заинтересуется. Только что-то вроде Шкуры волшебного кита, способной увеличить морскую мощь, могло привлечь внимание Феникса Дождя.
Услышав слова Ши Фэна, Феникс Дождя расслабилась.
До погашения долга оставалось ещё пять дней. Нулевое Крыло легко могло отклонить её просьбу.
– Двадцать тысяч кристаллов! – Феникс Дождя мгновенно сделала устрашающую ставку.
– Как и ожидалось от игроков в VIP-залах. Они могут позволить себе небрежно делать такие безумные ставки, – как независимые игроки, так и гильдии в зале первого этажа были поражены предложением Феникса Дождя.
Даже первоклассным гильдиям повезло бы, если у них был запас в 60 000 Магических кристаллов. В конце концов, источников было слишком мало. Более того, их ежедневное потребление было значительно выше. Невозможно было запастись таким количеством.
Тратить двадцать тысяч Магических кристаллов только на укрепление одного корабля было просто непозволительной роскошью.
Только супер-первоклассные гильдии и супер-гильдии были способны на такое.
– Двадцать одна тысяча кристаллов! – Император Девяти Драконов нахмурился, делая новую ставку.
Его главной целью были слоты в Священный Город. Следовательно, он не подготовил много Магических кристаллов. В настоящее время у него на руках было двадцать четыре тысячи кристаллов. В конце концов, такая маленькая гильдия, как Нулевое Крыло, не может предложить ничего стоящего.
Однако теперь было уже слишком поздно посылать своих подчинённых за новыми Магическими кристаллами.
– Ха-ха-ха! Похоже, другие силы пришли не подготовленными, – Юань Тесинь усмехнулся, после чего крикнул, – Тридцать тысяч кристаллов!
Тайный Павильон приготовил множество монет и Магических кристаллов для аукциона "При Свечах". В конце концов, Тайный Павильон уже много раз имел дело с Нулевым Крылом, поэтому они знали, что Нулевое Крыло обладает прочным фундаментом и имеет много предметов, которые могут соблазнить даже Тайный Павильон. Однако Юань Тесинь никак не ожидал, что ему представится такая возможность.
– Тридцать одна тысяча кристаллов! – Феникс Дождя сделала новую ставку, но ненамного.
В то время как Шкура волшебного кита была ценной, её цена была уже высока. Чуть выше, и можно было позволить себе бронзовый катер.
– Тридцать пять тысяч кристаллов! – Юань Тесинь сказал без колебаний.
– Тридцать шесть тысяч кристаллов! – Феникс Дождя нахмурилась, бросив взгляд на комнату Юань Тесиня на небольшом расстоянии. Это было самое высокое, на что она была готова пойти. Хотя у девушки было много Магических кристаллов, она не могла тратить их впустую.
Остальные зрители были ошеломлены.
Стоимость трёх Шкур волшебного кита уже могла соперничать с половиной фонда Магических кристаллов первоклассной гильдии.
– Похоже, они достигли своего предела, – Юань Тесинь улыбнулся, – Сорок тысяч кристаллов!
Другие сверхдержавы могли бы укреплять Шкурой волшебного кита только бронзовый катер. Однако в Тайном Павильоне находился катер ранга таинственного железа. Три Шкуры волшебного кита могли бы почти поставить их корабль в один ряд с мифриловым Быстроходным катером.
Мифриловый Быстроходный катер!
Он и глазом не моргнёт, если потратит сто тысяч Магических кристаллов на такой корабль, не говоря уже о сорока тысячах.
В тот момент, когда он сделал свою ставку в сорок тысяч кристаллов, в зале воцарилась тишина. После того, как Меланхоличная Улыбка трижды стукнула молотком и подтвердила продажу, по всему помещению разнёсся вздох.
У крупных держав, которые ругали торговую фирму "При Свечах" за мошенничество, закончились комментарии.
Первый предмет аукциона был продан за сорок тысяч Магических кристаллов. Они должны были признать, что аукцион "При Свечах" был очень качественным. Только они всё ещё думали, что плата за обработку бартерной сессии была несколько дорогой.
Но вскоре после того, как у этих крупных держав появились такие мысли, на сцене показали второй предмет аукциона. Все эти великие силы молча на него уставились. Даже различные сверхдержавы не были исключением.
Причина такой реакции заключалась в том, что вторым предметом было не что иное, как Пропуск Грома!
Остров Грома больше не был секретом среди различных крупных сил.
Даже некоторые второклассные гильдии с мощными информационными сетями знали об острове.
Различные сверхдержавы лихорадочно собирали Пропуски Грома, но их было нелегко получить, и это требовало много рабочей силы и ресурсов.
Каждый дополнительный Пропуск Грома позволял им привозить на Остров Грома ещё десять экспертов. Когда начнётся борьба за власть на Острове Грома, сверхдержава с наибольшим количеством Пропусков Грома будет иметь большее преимущество.
Поэтому различные сверхдержавы постоянно предлагали купить Пропуски Грома по высокой цене, подбивая тем самым множество команд авантюристов плавать по Морю Смерти и убивать морских монстров. Только до сих пор не было никаких известий о том, что какая-то команда авантюристов получила пропуск.
Тем не менее торговая фирма "При Свечах" продавала Пропуск Грома.
Было действительно трудно представить, что аукцион гильдии выскочки мог последовательно предложить два сокровища, которые могли бы соблазнить различные сверхдержавы. Более того, они уже объявили финальный лот: слоты Священного Города. Как можно было не шокировать эти великие державы?
– Теперь, когда все увидели наш второй предмет аукциона, без дальнейших церемоний мы начнём торги с трёх тысяч Магических кристаллов. Каждое приращение не может быть меньше ста кристаллов! Начинайте! – Меланхоличная Улыбка объявила стартовую цену.
Эта цена удивила многих игроков в зале первого этажа. Они посчитали, что это возмутительно высоко. Однако различные сверхдержавы на втором этаже имели другие мысли. Напротив, все они чувствовали, что это было крайне дёшево. В конце концов, они обычно предлагали за пропуск тысячу золотых.
– Четыре тысячи кристаллов!
– Четыре тысячи триста кристаллов!
– Пять тысяч кристаллов!
…
Как только Меланхоличная Улыбка открыла поле для торгов, различные сверхдержавы, которые поначалу мало интересовались аукционом "При Свечах", безумно боролись за Пропуск Грома. Эти сверхдержавы не давали игрокам в зале первого этажа никакой возможности вмешаться, снова и снова поднимая цену.
Даже участвующие второклассные гильдии чувствовали себя не в своей лиге на этом аукционе.
Что же касается игроков и гильдий, которые ругали торговую фирму "При Свечах" за мошенничество, то никто из них не осмеливался даже пикнуть.
В конце концов, Феникс Дождя выиграла Пропуск Грома за восемь тысяч триста Магических кристаллов.
– Мастер Павильона, неужели мы просто так позволим Фениксу Дождя получить пропуск? – с любопытством спросил Боевой Дракон.
– Это не имеет значения. Ещё чуть выше – и пропуск не стоил бы того. В любом случае, у Дождя только десять дополнительных слотов. Их недостаточно, чтобы что-то изменить, – насмешливо прорычал Император Девяти Драконов.
Поразмыслив немного, Боевой Дракон согласился с лидером гильдии. У них было гораздо больше слотов, чем у Феникса Дождя. Даже если бы у неё было ещё десять, этого увеличения было бы недостаточно, чтобы повлиять на общую картину.
После окончания торгов по второму предмету Меланхоличная Улыбка снова указала на изображение над сценой. Однако изображение осталось таким же, как и раньше. Улыбаясь, она произнесла:
– Давайте начнём аукцион за третий предмет! Третий лот – ещё один Пропуск Грома! Как и раньше, стартовая цена – три тысячи Магических кристаллов! Начинайте!
– Что?! Это ещё не всё?!
Вздохи эхом разнеслись по всему залу.
Получить Пропуски Грома было чрезвычайно трудно. Получение одного уже было удивительным подвигом, но у Нулевого Крыла было ещё одно предложение.
Даже Феникс Дождя была удивлена. Конечно, она тоже была в приподнятом настроении.
Хотя это был всего лишь ещё один пропуск, между десятью и двадцатью была огромная разница. К счастью, среди присутствующих сил у неё было больше всего Магических кристаллов, которые можно было потратить.
Как только начался аукцион, цена Пропуска Грома мгновенно поднялась до восьми тысяч Магических кристаллов.
В отличие от прошлого раза, на этот раз различные сверхдержавы уделили больше внимания Пропуску Грома. Они тоже понимали, какие последствия они понесут, если у другой стороны будет двадцать дополнительных слотов. Конкуренция за второй Пропуск Грома усилилась.
Однако в конце концов Феникс Дождя получила второй Пропуск Грома за пятнадцать тысяч четыреста Магических кристаллов. Хотя цена была поразительно высока, Феникс Дождя чувствовала, что деньги были потрачены не зря.
Как раз в тот момент, когда все поверили, что соревнование за Пропуски Грома закончилось, Меланхоличная Улыбка снова указала на изображение Пропуска Грома.
– Это безумие! Сколько же у них Пропусков Грома?! – игроки на аукционе невольно вздрогнули. Особенно это касалось различных сверхдержав в VIP-залах второго этажа.
Они могли вытерпеть, когда одна сила получала один или два пропуска, поскольку это не оказывало существенного влияния на результат.
Однако, если торговая фирма "При Свечах" продаст слишком много Пропусков Грома, баланс изменится, что повлияет на конкурс.
Вопреки всеобщим ожиданиям, Меланхоличная Улыбка не сразу начала следующий раунд торгов. Вместо этого она достала из сумки три Пропуска Грома, ошеломив всех присутствующих.
– Как?! Откуда у них столько пропусков?! – Император Девяти Драконов вздрогнул, глядя на три Пропуска Грома в руке Меланхоличной Улыбки.
Он нашёл действительно невероятным то, что Нулевое Крыло получило так много пропусков. Несмотря на редкость Пропусков Грома в Море Смерти, у Нулевого Крыла их было пять.
Мастер Павильона Небесного Дракона ранее имел всего на шестьдесят слотов больше, чем Феникс Дождя. Он мог проигнорировать потерю двух Пропусков Грома, так как даже тогда у него всё ещё было значительное преимущество перед Фениксом Дождя.
Однако, если бы Феникс Дождя выиграла и эти три Пропуска Грома, разница между их командами стала бы ничтожной.
"Так не пойдёт! Я должен получить эти пропуска!" – Император Девяти Драконов скомандовал:
– Сообщите Колоколу и пусть он немедленно пришлёт все наши Магические кристаллы!
– Мастер Павильона, я уже уведомил его. Тем не менее это займёт по крайней мере десять минут, прежде чем они прибудут, – сообщил Боевой Дракон.
– Десять минут?! Чёрт! Почему так долго?! – сожаление и гнев наполнили глаза Императора Девяти Драконов, когда он уставился на три Пропуска Грома. – Сообщите аукционисту Нулевого Крыла. Скажи ей, что мы просим отсрочки!
Если бы Торговая фирма "При Свечах" заранее заявила, что такие вещи будут продаваться, он никогда не был бы застигнут врасплох.
На самом деле, Император Девяти Драконов был не единственным человеком, который так реагировал. Даже такие гильдии, как Пантеон, Чудо, Возвращение Короля, Боевые Волки и Священный Храм, были застигнуты врасплох. В конце концов, никто и представить себе не мог, что на аукционе "При Свечах" будут выставлены такие пугающие предметы. Они подготовили только земли, необходимые для покупки слотов Священного Города.
Почти в то же самое время представители различных сверхдержав отчитались перед высшими эшелонами своих гильдий, чтобы их гильдии прислали Магические кристаллы. Помимо этого, они также связались с торговой фирмой "При Свечах", попросив отсрочить аукцион Пропусков Грома или разрешения использовать другие предметы в качестве залога.
Эта сцена ошеломила различные крупные державы и команды авантюристов, присутствовавшие здесь.
В конце концов, просить об отсрочке аукциона было относительно унизительно, так как это показывало бы, что у людей недостаточно средств.
И вот различные сверхдержавы Божественного Домена на самом деле были готовы отказаться от своей репутации. Это было поистине немыслимо.
– Лидер гильдии, мы собираемся отложить аукцион Пропусков Грома? – спросила Меланхоличная Улыбка, связавшись с Ши Фэном.
В настоящее время пять сверхдержав запросили отсрочку, что обычно не наблюдалось. Если бы это была какая-нибудь другая первоклассная гильдия, проводящая этот аукцион, они определённо согласились бы без колебаний.
– Мы можем отложить аукцион, но скажите им, что они должны возместить нам потерянное время. Каждая минута промедления обойдется им в триста золотых. Они могут отложить аукцион на столько, на сколько захотят, – беспечно ответил Ши Фэн.
– Лидер гильдии, это... – сердце Меланхоличной Улыбки пропустило удар, когда она услышала его ответ.
– Не беспокойся об этом. Просто скажи им, как есть, – усмехнулся Ши Фэн.
До битвы за Остров Грома оставалось всего несколько дней. На данный момент практически все морские монстры класса Босса, которых можно было убить, уже были убиты один раз раньше. Даже если бы кто-то убил морских монстров класса Босса, которые возродились, вероятность падения Пропуска Грома была бы очень низкой. В конце концов, Пропусков Грома могло упасть во время каждого цикла соревнований только ограниченное количество. Единственной причиной, по которой ему удалось получить так много Пропусков Грома, было морской монстр класса короля, которого Ши Фэн убил.
Если он сейчас не вытрясет из этих сверхдержав всё, что может, то окажет себе медвежью услугу.
Меланхоличная Улыбка лишилась дара речи при словах Ши Фэна. Лидер её гильдии был слишком хорош в зарабатывании денег.
Однако, поскольку это был приказ от её лидера гильдии, Меланхоличной Улыбке не оставалось ничего другого, как повторить слова Ши Фэна пяти сверхдержавам.
– Мастер Павильона, Свечи явно пытаются вымогать у нас деньги, – выражение лица Боевого Дракона помрачнело, когда он услышал ответ Меланхоличной Улыбки.
Им придётся заплатить три тысячи золотых, если они захотят отложить аукцион Пропусков Грома на десять минут. Такой суммы было достаточно, чтобы купить довольно хороший участок земли в обычном городе NPC.
Хотя три тысячи золотых ничего не значили для Павильона Небесного Дракона, они были бы глупцами, если бы приняли это предложение.
В этот момент у Императора Девяти Драконов тоже было уродливое выражение лица.
– Это проклятое Нулевое Крыло! – Император Девяти Драконов стукнул кулаком по подлокотнику кресла. Леденящим душу тоном он сказал: – Разве это не просто три тысячи золотых? Я заставлю Феникс Дождя и Нулевое Крыло вернуть их стократно в будущем!
Если он не помешает Фениксу Дождя получить оставшиеся три Пропуска Грома, борьба на Острове Грома, несомненно, станет ещё более хлопотной.
Тем временем остальные четыре сверхдержавы также без колебаний заплатили три тысячи золотых.
В конце концов, приобретение трёх Пропусков Грома значительно укрепило бы силы, которые они могли бы послать на Остров Грома.
Всего за короткое время Ши Фэн заработал пятнадцать тысяч золотых – достаточно денег, чтобы купить золотую землю в крупном городе NPC.
Пока торги за Пропуски Грома были приостановлены, Меланхоличная Улыбка продолжала выставлять на аукцион один предмет за другим. Между тем, за каждый из этих предметов были серьёзные торги между игроками в зале первого этажа.
Некоторые из этих предметов были комиссионными от других игроков, в то время как некоторые являлись тёмно-золотым оружием и снаряжением со склада Нулевого Крыла.
Сетовое снаряжение ранга чистого золота Магический Свет, выставленное на аукцион, сумело привлечь внимание тех, кто находился на втором этаже.
Различные крупные державы прекрасно знали, как трудно получить такое высокоуровневое снаряжение. Несмотря на все их усилия бросить вызов монстрам пятидесятого уровня с плюсом, им ещё предстояло получить хотя бы предмет снаряжения пяиидесятого уровня чистого золота, а тем более комплект экипировки чистого золота.
В конце концов, Тайный Павильон купил снаряжение сета Магический Свет за четыре тысячи золотых.
Между тем, каждый из ста продвинутых Комплектов брони маны продавался примерно за сто пятьдесят золотых.
После того, как аукцион продвинутых Комплектов брони маны подошёл к концу, началась продажа бронзовых Инженерных локомотивов.
В настоящее время различные крупные силы в Божественном Домене лихорадочно собирали высокоранговых маунтов, а также оснащали своих элитных членов обычными маунтами. Все они понимали, что эра верховых животных уже наступила. Если они быстро не снабдят своих членов гильдии маунтами, то вскоре окажутся позади других гильдий.
В конце концов, как только у игроков появятся маунты, они смогут сэкономить много времени в пути. Высокоранговые маунты даже обладали боевыми способностями.
Теперь, когда торговая фирма "При Свечах" продавала бронзовых маунтов, различные крупные державы, естественно, не упустили бы такой возможности.
– Я думаю, что все уже видели атрибуты бронзового Инженерного локомотива. Стартовая цена составит сто пятьдесят золотых, и каждое приращение не должно быть ниже десяти золотых! Начинайте!
В тот момент, когда Меланхоличная Улыбка объявила о начале аукциона, будь то различные крупные гильдии или команды авантюристов, все они начали горячо делать ставки.
– Сто шестьдесят золотых!
– Сто семьдесят золотых!
– Сто восемьдесят золотых!
…
В мгновение ока цена бронзового Инженерного локомотива достигла трёхсот пятидесяти золотых.
Как только все поверили, что цена маунта остановится на четырёх сотнях золотых, из одной из комнат второго этажа поступило новое предложение.
– Шестьсот золотых! – объявил Юань Тесинь.
– Это всего лишь бронзовый маунт, а парень в той комнате на самом деле предлагает шестьсот золотых? С таким же успехом он мог бы использовать эти деньги, чтобы купить первоклассное оружие тёмного золота, – все были поражены предложением Юань Тесиня.
Хотя они понимали, что бронзовые маунты были чрезвычайно редки, они определённо не хотели тратить шестьсот золотых, чтобы получить только одного.
– Дядя Юань, мы могли бы купить маунт всего за пятьсот золотых. Почему Вы предложили шестьсот? – с любопытством спросила Пурпурный Нефрит.
После того как цена достигла четырёхсот золотых, представители первоклассных гильдий уже не проявляли особого интереса. Можно было бы получить Инженерный локомотив всего за четыреста шестьдесят или четыреста семьдесят золотых, но Юань Тесинь предложил шестьсот золотых. Даже если Тайный Павильон был богат, они не должны были тратить свои деньги таким образом.
– Это приказ главы гильдии. Он поручил нам закупать каждый Инженерный локомотив, который только появится. Если на этот раз я предложу только пятьсот золотых, другие люди всё равно будут питать некоторую надежду купить их позже. Если я предложу шестьсот золотых сразу, они откажутся от попыток купить маунтов, которые появятся позже на аукционе, – объяснил Юань Тесинь, посмеиваясь.
– Что? Разве мы уже не получили много Инженерных локомотивов от Нулевого Крыла раньше? Кроме того, многие из наших экспертов часто совершают набеги на древние руины, чтобы получить высокоранговых маунтов. У нас ведь не должно быть недостатка в бронзовых маунтах, разве нет? – смущенно спросила Пурпурный Нефрит.
– Именно потому, что мы получили так много Инженерных локомотивов от Нулевого Крыла, у нас есть ещё больше причин покупать каждый из них, который появляется сегодня, – ответил Юань Тесинь, улыбаясь. – Первоначально я тоже думал, что в бронзовых Инженерных локомотивах нет ничего особенного. Их базовые атрибуты даже слабее, чем у других бронзовых маунтов. Однако, когда пятьдесят Инженерных локомотивов будут собраны в определённом диапазоне, они получат бафф под названием механическое сердце. Бафф увеличивает скорость передвижения маунта на пятнадцать процентов, а защиту всадника и маунта – на двадцать процентов. Этот бафф очень поможет командам как в путешествии, так и в бою.
– Они действительно производят такой эффект? – Пурпурный Нефрит была потрясена. Она сразу поняла, почему глава гильдии хотел купить все бронзовые Инженерные локомотивы.
Крупные гильдии часто проводили командные операции. Если бы они могли полностью оснастить команду из пятидесяти человек бронзовыми Инженерными локомотивами, эффективность команды значительно возросла бы.
После чего Тайный Павильон мгновенно скупил все бронзовые Инженерные локомотивы, выставленные на аукцион.
Хотя некоторые первоклассные гильдии пытались конкурировать за маунта, Тайный Павильон пресекал их попытки значительно более высокой ставкой. Ни у кого из них не было ни единого шанса. В итоге Тайный Павильон купил все десять маунтов, которые были предложены.
Следовательно, люди также начали признавать стандарт аукциона "При Свечах". В то же время атмосфера на аукционе становилась всё более накалённой. Когда Меланхоличная Улыбка вновь открыла перед всеми три Пропуска Грома, весь зал взревел.
Причиной такой реакции было всеобщее желание увидеть, как различные сверхдержавы идут на все, чтобы выиграть пропуски.
– Давайте начнем торги за следующий предмет аукциона! Стартовая цена этих трёх Пропусков Грома составит десять тысяч Магических кристаллов! Каждое приращение не может быть меньше тысячи кристаллов! Начинайте!
Как только Меланхоличная Улыбка закончила говорить, началась борьба между различными присутствующими сверхдержавами.
Только, прежде чем толпа на первом этаже смогла насладиться удовольствием наблюдать за этим аукционом, они услышали предложение, которое заставило даже различные присутствующие первоклассные гильдии невольно вздрогнуть.
– Пятьдесят тысяч кристаллов! – закричал Император Девяти Драконов.
Когда ставка сразу же поднялась до пятидесяти тысяч кристаллов, присутствующие первоклассные гильдии, которые думали о том, чтобы побороться за Пропуски Грома, были немедленно дисквалифицированы. Между тем, все присутствующие также были шокированы богатством Императора Девяти Драконов.
Только для того, чтобы получить три пропуска, Император Девяти Драконов предложил эквивалент всего запаса Магических кристаллов первоклассной гильдии.
– Пятьдесят три тысячи кристаллов!
– Пятьдесят пять тысяч кристаллов!
– Шестьдесят тысяч кристаллов!
Феникс Дождя назвала новую цену. Теперь только один Пропуск Грома стоил двадцать тысяч Магических кристаллов.
– Неужели эти сверхдержавы сошли с ума? – игроки в зале первого этажа были ошеломлены.
Меланхоличная Улыбка тоже была шокирована. Она не могла понять, почему различные сверхдержавы сходили с ума из-за нескольких пропусков.
Меланхоличная Улыбка и остальные не понимали намерения Ши Фэна продать сразу три Пропуска Грома.
Разница в количестве слотов на Острове Грома, которыми в настоящее время обладала каждая сверхдержава, была не особенно велика. На данный момент количество слотов, которыми владела каждая сторона, также не претерпело бы никаких серьезных изменений. Добавление этих тридцати слотов вполне может стать той соломинкой, которая сломает спину верблюду. Следовательно, различные сверхдержавы, естественно, не откажутся от борьбы за них в тот момент, когда они находятся так близко к соревнованию за власть на Острове Грома. В противном случае разве все их предыдущие усилия по получению Пропусков Грома не пропадут даром?
Как раз в тот момент, когда все были потрясены богатством различных сверхдержав, снова появилась новая ставка.
– Семьдесят тысяч кристаллов!
– Магические кристаллы – это что, щебёнка?! – игроки в зале первого этажа почувствовали, как их разум онемел, когда они услышали эту цену.
Ставки действительно росли с шагом в десять тысяч Магических кристаллов.
В прошлом они знали только то, что сверхдержавы виртуального игрового мира были существами, которые не должны были быть спровоцированы, так как неравенство было слишком велико. Но похоже, что разрыв между обеими сторонами был гораздо больше, чем они себе представляли.
– Восемьдесят тысяч кристаллов! – без колебаний крикнул Сириус.
Слишком большая прибыль была поставлена на карту на Острове Грома. В этот решающий момент Боевые Волки, естественно, не могли позволить себе отстать. Таким образом, гильдия отправила Сириусу триста тысяч Магических кристаллов, чтобы получить последние три Пропуска Грома.
Но по сути получение дополнительных тридцать слотов для гильдии Боевых Волков было лишь вторичным. Решающим моментом было то, что эти тридцать слотов не должны попасть в руки противника.
Вскоре после того, как Сириус сделал свою ставку, представитель Чуда поднял цену ещё на десять тысяч кристаллов.
Менее чем за минуту цена трёх Пропусков Грома уже достигла астрономической суммы в двести пятьдесят тысяч Магических кристаллов.
"Они точно в отчаянии", – Ши Фэн был очень удивлён, когда услышал эту цифру.
Хотя он уже давно знал, что Пропуски Грома будут стоить дорого, он никогда не думал, что они будут настолько ценными. Всего три Пропуска Грома уже позволили бы ему расплатиться с долгом Феникса Дождя.
– Старшая сестра Феникс, что нам делать? У нас осталось не так уж много Магических кристаллов, – с тревогой сказала Синий Феникс.
Человек, который сделал ставку на двести пятьдесят тысяч кристаллов, был Императором Девяти Драконов. Если Император Девяти Драконов получит три пропуска, он определённо подавит их сторону во время состязания на Острове Грома.
Феникс Дождя тоже нахмурилась при виде этой сцены.
Она никогда не думала, что ситуация будет развиваться таким образом.
Если бы другие силы получили пропуска, она бы не возражала так сильно. Однако если Император Девяти Драконов получит пропуск, она потеряет свой шанс стать Великим Мастером Павильона.
После минутного молчания губы Феникса Дождя изогнулись в яркой улыбке. Однако в её улыбке тоже чувствовалась горечь. Она тут же снова связалась с Ши Фэном.
– Командир группы Е Фэн, я хочу одолжить триста тысяч Магических кристаллов у Нулевого Крыла, – сказала Феникс Дождя, улыбаясь. – Конечно, я не собираюсь одалживать их просто так. Я использую два магазина на золотой земле в двух из трёх лучших городов NPC Империи Апокалипсиса в качестве залога. Если я не смогу вернуть четыреста тысяч Магических кристаллов в течение семи дней, эти два золотых магазина станут собственностью торговой фирмы "При Свечах".
– Старшая сестра Феникс! – Синий Феникс вскочила в испуге, когда услышала слова Феникса Дождя. – Эти две золотые лавки – фундамент Павильона Феникса!
Хотя Империя Апокалипсиса была очень большой с высоким населением игроков, в ней было только восемь городов NPC с населением игроков более пяти миллионов. Между тем, два золотых магазина, о которых упоминала Феникс Дождя, были расположены в двух из семи других крупных городов NPC, помимо столицы империи.
В настоящее время стоимость этих двух золотых магазинов ни на йоту не уступала торговой фирме "При Свечах" в Городе Белой Реки. Как они могли использовать такие важные активы в качестве залога?
– Я понимаю, что делаю, – решительно отрезала Феникс Дождя.
Услышав этот ответ, Синий Феникс потеряла дар речи. Учитывая нынешнее состояние Павильона Феникса, как они могли собрать четыреста тысяч Магических кристаллов всего за семь дней?
"Как и ожидалось от королевы демонов. Действия, которые она совершает, поистине безупречны", – Ши Фэн был внутренне удивлён предложением Феникса Дождя.
Хотя использование двух золотых магазинов в качестве залога могло показаться очень невыгодным Фениксу Дождя, на самом деле это было не совсем так. В конце концов, удастся ли Фениксу Дождя погасить её долг или нет, девушка ничего не потеряет.
Если ей удастся погасить свой долг, она сможет просто вернуть свои магазины. Даже если она потерпит неудачу, магазины станут собственностью торговой фирмы "При Свечах", а не Нулевого Крыла. Была огромная разница между магазинами, попавшими в руки торговой фирмы "При Свечах" и Нулевого Крыла. В конце концов, Феникс Дождя владела двадцатью процентами акций торговой фирмы "При Свечах". Если торговая фирма "При Свечах" станет сильнее за счёт добавления этих двух магазинов, прибыль Феникса Дождя, получаемая от её акций, также увеличится.
Более того, если перевести это в монеты, триста тысяч Магических кристаллов будут эквивалентны семидесяти пяти тысячам золотых, сумма, которая уже превысила начальную цену этих двух магазинов. Хотя это может показаться рискованной сделкой для Феникса Дождя, на самом деле потери, которые она понесет, будут минимальными.
– Командир группы Е Фэн, каково Ваше решение? – спросила Феникс Дождя, улыбаясь.
Когда Ши Фэн посмотрел на Феникс Дождя на экране, ему внезапно показалось, что это он занимает у нее деньги. От начала и до конца складывалось ощущение, что инициатива в этом деле была в ее руках, а не в его.
– Ладно, договорились. Однако Магические кристаллы пока останутся у торговой фирмы "При Свечах". Как только аукцион закончится, я передам Вам оставшуюся часть, – кивнул Ши Фэн. От условий Феникса Дождя действительно было трудно отказаться.
Если бы торговая фирма "При Свечах" могла разветвиться на два города с населением, соперничающим с населением Город Белой Реки, потенциальные прибыли были бы просто пугающими, особенно теперь, когда различные крупные гильдии уделяли больше внимания изучению древних руин. Ещё больше он нуждался в золотых магазинах крупнейших городов NPC Империи Апокалипсиса, чтобы продавать Лунное зелье.
После чего Ши Фэн и Феникс Дождя подписали контракт через систему.
Когда Синий Феникс наблюдала, как Феникс Дождя подписывает контракт, она внезапно поняла чрезвычайно важный вопрос.
Несмотря на всю важность этого вопроса, её разум на самом деле автоматически забывал об этом каждый раз, когда это происходило, рассматривая его как нечто естественное.
Прежде чем вступить в контакт с Нулевым Крылом, последняя была лишь небольшой гильдией, которая тайно получала от них помощь. Однако через некоторое время гильдия стала источником значительного дохода. Нулевое Крыло даже стало гильдией, которая действительно могла им помочь.
Когда Синий Феникс подумала о скорости роста Нулевого Крыла, она покрылась мурашками. Даже гильдия, поддерживаемая крупной корпорацией, не могла конкурировать с Нулевым Крылом в скорости развития.
Между тем, за это время цена за три Пропуска Грома уже достигла двухсот восьмидесяти тысяч Магических кристаллов.
Эта цена заставила многие сверхдержавы отказаться от торгов.
Конечно, если бы такие силы, как Чудо, Священный Храм, Возвращение Короля и Боевые Волки захотели, они всё ещё могли бы конкурировать за Пропуски Грома. Однако позволить Императору Девяти Драконов получить три Пропуска Грома никак не повлияло бы на их выступление на Острове Грома.
Поэтому, вместо того чтобы тратить тонну Магических кристаллов, эти сверхдержавы пришли к молчаливому соглашению не увеличивать ставку дальше.
– Мастер Павильона, с этим у нас определённо будет огромное преимущество над Фениксом Дождя на Острове Грома. Мы не только сможем послать больше людей, чтобы преследовать ее группу, но мы также можем послать больше людей, чтобы осуществить наши первоначальные планы, – услышав, как молоток Меланхоличной Улыбки приземлился во второй раз, Боевой Дракон усмехнулся, глядя в сторону комнаты Феникса Дождя.
– Хотя на этот раз я потратил довольно много времени и средств, пока я могу превзойти Феникса Дождя на Острове Грома, все это будет стоить того, – на лице Императора Девяти Драконов появилась улыбка.
Хотя он приготовил довольно много, у него под рукой было всего триста тридцать тысяч Магических кристаллов. Если другие силы продолжат борьбу за Пропуски Грома, он не сможет бороться.
Но как раз в тот момент, когда молоток должен был приземлиться в третий раз, на аукционе появилась новая заявка.
– Триста тысяч!
– Разве у неё уже не кончились Магические кристаллы? – Император Девяти Драконов был сбит с толку, глядя на комнату Феникса Дождя. Но к нему очень быстро пришло понимание: – Чёрт бы побрал это Нулевое Крыло! Они действительно одолжили ей Магические кристаллы!
– Триста десять тысяч!
Однако Император Девяти Драконов также был бессилен что-либо сделать в этой ситуации. У него не было другого выбора, кроме как продолжать торговаться. Что касается других сверхдержав, то они уже отказались от борьбы за эту бездонную яму, потому что независимо от того, получат ли Феникс Дождя или Император Девяти Драконов эти три Пропуска Грома, они оба не смогут повлиять на их результаты на Острове Грома.
– Триста двадцать тысяч!
– Триста тридцать тысяч!
– Триста сорок тысяч!
Феникс Дождя без колебаний продолжала увеличивать свою ставку. Когда цена достигла трёхсот сорока тысяч кристаллов, Император Девяти Драконов был полностью побежден. Он мог только наблюдать, как молоток в руке Меланхоличной Улыбки опускался один раз за другим. В конце концов, три Пропуска Грома попали в руки Феникса Дождя.
Видя такой исход, различные крупные державы чрезвычайно завидовали Нулевому Крылу.
Нулевое Крыло смогло заработать триста сорок тысяч Магических кристаллов, просто продав три Пропуска Грома. Это было даже выгоднее, чем ограбление банка.
После того, как аукцион за Пропуски Грома подошёл к концу, оставшиеся предметы, которые появились, не вызвали большого интереса со стороны различных мощных сил. Только игроки, сидевшие в зале первого этажа, делали ставки. Хотя цены на товары не были особенно высокими, их количество было намного выше.
Время шло быстро. Поскольку один предмет за другим продавался по высокой цене, один из долгожданных предметов финала наконец появился перед всеми.
Личные дома Города Каменного Леса!
В тот момент, когда появилось изображение личных домов Города Каменного Леса, игроки в зале первого этажа забеспокоились.
Помимо слотов Священного Города, эти игроки пришли на аукцион "При Свечах", чтобы увидеть личное жилье Города Каменного Леса.
Различные крупные державы могли игнорировать личные дома, но для независимых игроков эти дома были чрезвычайно важны.
– Если я смогу получить дом, я легко смогу добраться до Боевой Арены Города Каменного Леса! Я определенно смогу превзойти других экспертов!
– Использовать дома в Городе Каменного Леса в качестве тренировочной площадки тоже неплохая идея.
…
Глаза многих независимых экспертов и команд авантюристов засияли от возбуждения, когда они увидели введение к личным домам.
Город Каменного Леса претерпел качественные изменения со времен последней войны. Мало того, что плотность маны в городе была намного выше, но и количество странствующих торговцев NPC, посещающих городок, продолжало увеличиваться. Самое главное, что в городок было привлечено больше опытных игроков.
Каждый день в Городе Каменного Леса проходили сотни поединков между экспертами, и любой желающий мог свободно наблюдать за ними. Можно было также участвовать в турнирах Боевой Арены, сражаясь за возможность изучить боевые приёмы из слухов и получить больше преимуществ в заведении.
Однако путешествовать в Город Каменного Леса и обратно было несколько неудобно, так как в городке не было никаких телепортационных систем для общественного пользования. Если бы они могли купить личный дом, путешествие в Город Каменного Леса и обратно было бы намного проще.
– Теперь, когда все увидели личные дома, стартовая цена составляет триста золотых за единицу, и каждое приращение не должно быть ниже десяти золотых. Начинайте!
Когда Меланхоличная Улыбка закончила говорить, игроки первого этажа стали выкрикивать одну ставку за другой.
– Триста десять золотых!
– Триста двадцать золотых!
…
– Пятьсот золотых!
Рост цен был просто ошеломляющим.
За пятьсот золотых можно было купить довольно хороший дом в городе NPC. Однако было очевидно, что цена ещё не достигла своего предела.
Только после того, как цена достигла шестьсот десяти золотых, она, наконец, остановилась.
Наблюдая за продажей первого дома, различные крупные державы начали завидовать.
Строительство дома в городке игроков было чрезвычайно дешёвым, причём самый дешёвый стоил всего двадцать золотых, а самые дорогие дома стоили до ста золотых. Однако, чем дороже дом, тем больше места он занимает. Излишне говорить, что для максимального использования земли Нулевое Крыло построило бы дома за двадцать золотых, а не за сто.
Теперь каждый из этих домов в двадцать золотых продается более чем за шесть сотен золотых.
На аукционе При Свечах было продано в общей сложности пятьдесят домов, но это было ничто по сравнению с количеством команд авантюристов и независимых игроков.
Следующие дома продавались по гораздо более высоким ценам, чем первые. Из пятидесяти домов самый дорогой был продан за семьсот сорок золотых. В среднем дома продавались за шестьсот пятьдесят золотых. Продав на аукционе пятьдесят домов, Нулевое Крыло заработало тридцать две тысячи пятьсот золотых.
Хотя это была мелочь для сверхдержав, для первоклассных гильдий, это была огромная сумма денег. Этого было достаточно, чтобы снабдить многих из их элитных членов обычными маунтами.
– Лидер гильдии, это редкая возможность; почему бы нам не продать ещё несколько единиц? – Меланхоличная Улыбка связалась с Ши Фэном и предложила, увидев разочарование игроков. Было ясно, что количество домов, которые они предлагали, было далеко недостаточно, чтобы удовлетворить спрос.
– Нет. Мы будем придерживаться нашего первоначального плана. Мы хотим, чтобы они сначала узнали о преимуществах домов Города Каменного Леса. В будущем мы сможем продавать дома по более высокой цене, – Ши Фэн мгновенно отверг это предложение.
Хотя Город Каменного Леса мог вместить гораздо больше домов, у него были другие планы относительно городка, в частности миграционный план Город Каменного Леса. К тому времени, когда этот план осуществится, они привлекут гораздо большее количество игроков, и дома будут стоить гораздо дороже.
Он предложил эти пятьдесят единиц, просто чтобы познакомить всех с преимуществами владения домом в Город Каменного Леса.
Когда аукцион личных домов подошёл к концу, различные сверхдержавы в комнатах второго этажа сосредоточились на сцене.
Следующий предмет аукциона был причиной, по которой они пришли на аукцион "При Свечах".
Слоты для входа в Священный Город Титан!
Для обычных гильдий эти слоты были не очень полезны. Однако для таких сверхдержав, как они сами, это была совсем другая история. Эти слоты могли бы помочь некоторым из их знаменитых игроков стать настоящими мастерами.
Игрок, ставший мастером мирных занятий, обладал властью трансформировать свои торговые фирмы.
Их торговые фирмы получат достаточную прибыль. Естественно, это также увеличило бы развитие их гильдий.
– Так это и есть Священный Город Титан? – пробормотал седобородый старик, его глаза горели, когда он читал предисловие Титана. – Сириус, ты должен дать мне место в Священном Городе, как мы договорились.
Экран над сценой не демонстрировал вводную информацию слотов Священного Города. Он показывал информацию о самом Священном Городе.
Одной из таких деталей была Ассоциация Мирных Занятий Титана. Информация показала, что мастерские, которые игроки могли арендовать, имели плотность маны намного большую, чем базовые комнаты для медитации. Кроме того, парящий остров содержал исследовательские комнаты, и игроки могли использовать эти комнаты для изучения различных материалов. Было также много производственных видеороликов мастеров. Были даже доступны производственные видеоролики гроссмейстеров. Однако игроки должны были войти в продвинутую исследовательскую комнату, чтобы получить доступ.
Один только вход в эти исследовательские комнаты был очень дорогим. Одна базовая исследовательская комната стоила двести золотых в день, средние – пятьсот золотых в день, а продвинутые – тысячу двести золотых в день. Различные сверхдержавы ахнули, когда увидели эти цены.
Более того, как средняя, так и продвинутая версии требовали определённой репутации в Городе Титан для аренды.
– Мастер Огонь, не сомневайтесь, Боевые Волки всегда держат своё слово. Мы обязательно найдём для Вас место, – почтительно ответил Сириус.
В то же время многие крупные силы, которые сейчас присутствовали, воодушевились, поклявшись получить места для себя.
– Теперь, когда все видели слоты Священного Города, стартовая цена составляет пятьсот золотых, и каждое приращение должно быть не ниже ста золотых. Если у вас недостаточно денег, вы можете предложить земли городов в качестве залога. Однако мы будем оценивать земли только по рыночной цене. Начинайте!
После того, как Меланхоличная Улыбка объявила правила следующего раунда, атмосфера на площадке достигла точки кипения.
– Пятьсот золотых!
– Шестьсот золотых!
– Восемьсот золотых!
…
В мгновение ока цена достигла трёх тысяч золотых, шокировав всех присутствующих игроков. Первоклассные гильдии вскоре отказались от слотов Священного Города. За такие деньги они уже могли купить относительно хороший участок земли в обычном городе NPC. Единственными игроками, оставшимися в соревновании, были сверхдержавы второго этажа.
Слоты Священного Города были похожи на Пропуски Грома. Для тех, кто в них нуждался, они стоили кучу денег. Однако для тех, кто кому они были не нужны, они были совершенно бесполезны. У каждой сверхдержавы была группа игроков мирных занятий, которые были близки к получению ранга мастера. К сожалению, эти игроки мирных занятий были недостаточно знакомы с материалами и технологиями производства Божественного Домена, не в состоянии преодолеть это последнее препятствие.
Как только они получат слоты Священного Города, эти сверхдержавы были уверены в том, что вырастят мастера-игрока мирных занятий и улучшат свои соответствующие торговые фирмы. Они легко заработают гораздо больше, чем эти инвестиции.
– Пять тысяч золотых! – Сириус мгновенно повысил цену на две тысячи Золотых.
– Этот псих! Похоже, он чертовски хочет получить этот слот, – другие сверхдержавы покачали головами и сдались, услышав эту цену. Хотя они могли себе это позволить, это превзошло их первоначальные ожидания. Может они и были богаты, но их деньги не росли на деревьях. Более того, различные сверхдержавы готовились к соревнованию на Острове Грома. У них не было столько денег, чтобы тратить их впустую. Поэтому они решили предоставить Сириусу первый слот.
В любом случае, слотов было аж десять. Даже если они разделят их поровну между своими семью сверхдержавами, каждый из них сможет получить по крайней мере один слот. Им не нужно было спешить. Они могли наблюдать, как Боевые Волки растрачивают свои средства, и ждать, пока они не выпадут из соревнования.
После чего начались торги за второй слот.
– Пять тысяч золотых! – крикнул Сириус ещё раз.
Предложение Сириуса заставило зал замолчать.
– Этот парень чокнутый? Потратить пять тысяч золотых в первый раз для него недостаточно? – щедрость Сириуса ошеломила игроков в зале первого этажа.
Имея пять тысяч золотых, можно было приобрести значительно более качественное эпическое снаряжение…
Тем временем Меланхоличная Улыбка, стоявшая над сценой, взволнованно улыбалась. Она никогда не ожидала, что слоты Священного Города будут продаваться по такой высокой цене. Хотя она не получит ни единой монеты от продаж, Нулевое Крыло сможет заработать гораздо больше денег. Их хватило бы на развитие гильдии, реконструкцию Города Каменного Леса и покупку Алмазного дерева.
Как и в первом раунде торгов на слоты Священного Города, ни одна из сверхдержав не претендовала на второй. После чего Меланхоличная Улыбка начала торги за третий слот.
– Пять тысяч золотых! – крикнул Сириус ещё раз.
– Неужели Боевые Волки сошли с ума? – Император Девяти Драконов нахмурился. – Неужели они действительно думают, что мы не бросим им вызов?
На этот раз сверхдержавы не позволили Сириусу добиться своего.
– Пять тысяч, сто золотых!
– Пять тысяч триста золотых!
– Пять тысяч, пятьсот золотых!
И Император Девяти Драконов, и Феникс Дождя снова и снова поднимали цену. Но в итоге Сириус всё же выиграл третий слот Священного Города за шесть с половиной золотых.
Когда другой купил первые три слота, различные сверхдержавы начали беспокоиться, торгуясь ещё более горячо.
В конце концов, среди семи оставшихся слотов самый дешёвый был продан за шесть тысяч сто золотых, в то время как последний слот был продан за семь тысяч золотых. Игроки на площадке были ошеломлены.
Тем временем различные первоклассные гильдии позеленели от зависти.
– Нулевое Крыло заработало шестьдесят две тысячи четыреста золотых, продав десять слотов… Если бы Одинокое Погребение узнал об этом, он бы сошёл с ума, – Галактика Прошлого горько улыбнулся, наблюдая, как первая фаза аукциона "При Свечах" подходит к концу. – Боюсь, что скоро Нулевое Крыло станет повелителем Королевства Звёзд и Луны. Похоже, нам всё же придется перенести развитие Звёздного Альянса на другие королевства.
Сила гильдии отражалась не только в её опытных и элитных игроках, но и в её финансовом мастерстве.
Хотя Нулевое Крыло было признано гильдией номер один в Королевстве Звёзд и Луны, в нём было гораздо меньше элитных игроков, чем в первоклассных гильдиях. Нулевое Крыло превосходило только в отношении инструментов войны и пиковых экспертов. С точки зрения управления и сдерживающей силы, они не были в одной лиге. В частности, диапазон влияния гильдии не мог сравниться с влиянием той же Чёрной Воды (1).
После ухода Чёрной Воды из Королевства Звёзд и Луны Небесное Погребение и второклассные гильдии королевства поспешили взять под контроль заброшенную территорию. Даже Звёздный Альянс принял участие в акции в надежде заменить Нулевое Крыло в качестве повелителя королевства.
Тёмные гильдии в Королевстве Звёзд и Луны также питали подобные мысли, поскольку они часто убивали членов Нулевого Крыла и игроков, направляющихся в Город Каменного Леса.
Нулевое Крыло всегда шло по пути элиты, и в результате ему не хватало рабочей силы.
Однако теперь, когда гильдия получила так много финансирования во время аукциона "При Свечах", пройдёт совсем немного времени, и гильдия сможет набрать большое количество высококлассных элитных членов, компенсируя свои недостатки.
Если какая-либо гильдия хотела бросить вызов Нулевому Крылу Королевства Звёзд и Луны, они должны были подумать дважды. В конце концов, с таким количеством денег Нулевое Крыло не испугается битвы на истощение.
Как только первая фаза аукциона закончилась, быстро началась вторая. К счастью, никто больше ничего не мог сказать о плате за обработку Нулевого Крыла, послушно извлекая свои подготовленные сокровища и выставляя их на продажу.
Из-за платы за обработку в десять Магических кристаллов или в три золотые монеты для торгов принимались только предметы стоимостью не менее десяти золотых. Это гарантировало качество предмета и облегчало игрокам поиск того, что они хотели. Даже различные крупные державы на втором этаже нашли довольно много нужных им предметов.
Когда мероприятие затихло, окончательная оценка аукциона "При Свечах" была довольно высокой. Аукцион "При Свечах" определенно мог стоять на той же сцене, что и аукционы сверхдержав.
Ши Фэн точно так же просматривал торговый список в надежде найти Драконью траву.
На аукционе "При Свечах" присутствовали игроки из многих стран. Среди присутствующих было много представителей крупных сил или независимых экспертов. Вероятность найти Драконью траву здесь была намного выше, чем искать её в другом месте.
В конце концов, чтобы заполучить Драконью траву, требовалось и достаточное везение, и достаточная сила. Игроки такого калибра не обязательно были готовы продать Драконью траву, которую они получили. Вместо этого они обычно обменивали такие супер-редкие травы на предметы, которые могли бы принести пользу их развитию.
– Что?! Серьёзно?! – читая список, Ши Фэн вдруг обнаружил очень знакомый предмет.
Глава героя!
Хотя этот предмет был потрёпанным куском пергамента, не особенно полезным для обычных игроков, он был сокровищем, очень востребованным различными крупными гильдиями.
Более того, Глава героя не состояла из одной страницы. Ходили слухи, что если кто-то завершит Главу героя, то это будет более ценным, чем легендарный предмет. На самом деле, одна страница уже стоила больше, чем эпический предмет.
В прошлом одна страница легко продавалась за пятнадцать тысяч золотых.
У Главы героя была только одна цель – призвать героя на защиту города. Призванный герой действовал как NPC-страж в городе NPC.
В прошлом Ши Фэн получил страницу и вызвал героя, чтобы защитить главный город Тени.
Ши Фэн и представить себе не мог, что Глава героя появится на аукционе "При Свечах".
"Владелец наверняка знает, как сделать сделку жёсткой", – Ши Фэн был поражен, когда увидел цену игрока.
Другая сторона запросила пиковый двуручный меч сорок пятого уровня тёмного золота и пиковые латные перчатки и сапоги сорокового уровня тёмного золота.
Помимо эпического оружия и оружия типа роста, экипировка тёмного золота сорок пятого уровня была лучшей из доступных. Поскольку игроки различных крупных гильдий ещё не достигли сорок пятого уровня, было очень трудно получить оружие сорок пятого уровня, не говоря уже о топовом тёмно-золотом оружии сорок пятого уровня.
Такое оружие легко могло бы принести на рынке более тысячи золотых.
Что касается тёмно-золотого снаряжения сорокового уровня, то за каждую штуку можно было легко получить более четырёхсот золотых.
Ши Фэн даже начал сомневаться, знает ли продавец истинную ценность Главы героя.
Вводный текст Главы героя был очень прост. В нём говорилось только то, что можно нанять героя, который был третьего порядка и на десять уровней выше призывателя, чтобы защитить город или городок.
Из введения можно было предположить, что Глава героя была на одном уровне со свитком призыва третьего порядка. Только этот свиток призыва не имел длительности. Тем не менее это могло помочь только в защите городка или города, но было бесполезно во время фарма или набегов на подземелья. Следовательно, ценность главы должна быть ограничена. На этой стадии игры было бы удивительно, если бы она могла продаваться за шестьсот золотых. Однако, если бы это был настоящий свиток призыва третьего порядка, он мог бы продаться немного дороже, так как он мог бы помочь в борьбе с могущественными Боссами.
Во вступительном тексте не упоминался тот факт, что герой третьего порядка может расти. Вводный текст раскрывал только базовые атрибуты героя. Более того, в отличие от личных стражей, прокачивать героев было намного проще. Даже самые слабые из них могли вырасти до сто восьмидесятого уровня четвёртого порядка, в то время как более сильные герои могли вырасти до двухсотого уровня пятого порядка.
"Не важно. Я просто попрошу Меланхоличную Улыбку провести обмен", – затем Ши Фэн связался с Меланхоличной Улыбкой.
Вскоре после этого Ши Фэн нашёл Драконью траву. Точно так же другая сторона запросила высокую цену в виде пикового предмета тёмно-золотого снаряжения сорок пятого уровня. К счастью, это не было проблемой для Ши Фэна. На складе гильдии Нулевого Крыла было много тёмно-золотого снаряжения сорок пятого уровня.
Время шло быстро. Вскоре закончился и второй этап аукциона.
Хотя каждый игрок не выставлял много предметов на торги, игроков присутствовало много. Во время второй фазы Ши Фэн заработал более двух тысяч золотых и ста пятидесяти тысяч Магических кристаллов.
Но, поскольку Феникс Дождя заняла у него кристалы, он заработал не так много, как ему бы хотелось.
После окончания аукциона весть о богатстве аукциона "При Свечах" распространилась по различным крупным державам.
* * *
– Чёрт побери! Как это могло случиться?! – Одинокое Погребение в далёком Городе Звёзд и Луны почувствовал себя постаревшим на несколько лет, когда прочитал отчёт. Он не думал, что аукцион "При Свечах" будет иметь такой огромный успех. Аукцион Города Звёзд и Луны был шуткой по сравнению с этим. Более того, теперь, когда Нулевое Крыло заработало целое состояние, развитие Небесного Погребения оказалось под угрозой. После чего Одинокое Погребение связался с Огненной Кровью и спросил:
– Кровь, как дела на твоей стороне?
– Лидер гильдии, я изо всех сил старался заманить сюда небольшие гильдии и команды авантюристов. Хотя некоторые из них начали мудрить и становиться подозрительными, дела на стороне Заброшенной Волны развиваются гладко. Я не думаю, что потребуется много времени, прежде чем Небесное Погребение будет владеть Королевством Звёзд и Луны, – взволнованно ответил Огненная Кровь.
– Проинформируй Заброшенную Волну, что Нулевое Крыло обеспечило большое финансирование. Если мы не поторопимся, то в будущем с гильдией будет ещё труднее иметь дело, – сурово скомандовал Одинокое Погребение. – Кроме того, подумай о том, как помочь Заброшенной Волне ускорить его продвижение. Меня не волнует, если в процессе тебя разоблачат.
– Понял, – услышав эти слова Одинокого Погребения, Огненная Кровь не смог сдержать своего удивления. Насколько далеко зашло Нулевое Крыло, чтобы заставить лидера гильдии так нервничать?
* * *
Тем временем Ши Фэн тайком добрался до городской ратуши Город Белой Реки.
– Сэр, чем я могу быть вам полезна сегодня? – спросила администратор, подходя к Ши Фэну.
– Я хотел бы построить город, – ответил Ши Фэн. __________________________
1.Возможно ссылается на реально существующую организацию: Blackwater – американское охранное предприятие (частная военная компания).
В VIP-приёмной на втором этаже Ратуши.
Мужчина средних лет в изысканной одежде медленно открыл дверь и вошёл в комнату. Высокопоставленный навык идентификации сказал бы кому-то, что этот мужчина, похожий на дворецкого, на самом деле был NPC сто восьмидесятого уровня, третьего порядка по имени Джарвис.
– Лорд Защитник, я слышал, что Вы хотите построить город. Могу я взглянуть на ваш Ордер на строительство города? – спросил Джарвис(1).
– Вот, – Ши Фэн достал из кармана потрепанный пергамент.
– Это действительно Ордер строительства города, который королевская семья отдала более ста лет назад. Могу я узнать, где вы хотите построить свой город, чтобы дать вам точную оценку, милорд? Однако я должен напомнить вам, что места высокого уровня требуют более высокой платы за строительство, – объяснил Джарвис. Затем он вручил волшебный свиток и позволил Ши Фэну выбрать место для своего города.
– Понятно. Я хочу построить его в Ведьмином Холме, – Ши Фэн указал на Ведьмин Холм на свитке.
Ведьмин Холм определённо мог бы заманить множество игроков в качестве большой карты от пятидесятого до семидесятого уровней. Он также находился недалеко от Руин Скорби.
Руины Скорби были региональным подземельем адского режима, и, как и Каменные Горы, они производили обилие Магических кристаллов.
Сам Ведьмин Холм имел вход в потусторонний мир. Ведьмин Холм всё ещё был популярен среди игроков даже спустя десять лет после запуска игры.
– Хорошо. Могу я узнать, где именно Вы хотите построить свой город? – спросил Джарвис. Он постучал по волшебному свитку, и перед ним появилась миниатюрная 3D-модель Ведьминого Холма.
– Точное место? – Ши Фэн внимательно осмотрел стоящую перед ним модель.
Во время своего последнего визита он спрашивал только о стоимости строительства города. Даже если бы молодой человек решил построить свой город тогда, его выбор карты был ограничен из-за статуса. Система произвольно определила бы точное местоположение города. Теперь, когда он получил титул Защитника Города, Джарвис, третий по силе NPC в Ратуше, не только ему прислуживал, но и предоставил выбирать точное местоположение своего города.
Эта привилегия имела и свои недостатки. Плата за строительство будет колебаться в зависимости от местности, которую он выберет. Однако, если система определяла местоположение, цена строительства обычно ставилась выше из-за окружающих пейзажей.
– Я выберу это место, – Ши Фэн указал на вершину горы, которая находилась рядом с большим водопадом.
Игроки будут наслаждаться прекрасными пейзажами, а местность делает город трудным для атаки. Единственное неудобство, с которым придется столкнуться, – это подъём и спуск с горы. Однако игроки пятидесятого уровня и выше, как правило, имели своих собственных маунтов, так что путешествие на расстояние не будет проблемой.
– Лорд Защитник, вы выбрали место со сложным рельефом. Требуемая рабочая сила и ресурсы обойдутся здесь как минимум на шестьдесят процентов дороже. Также строительство займет больше времени. Вы уверены, что хотите строить здесь? – спросил Джарвис.
– Угу. Постройте его там, – Ши Фэн кивнул.
Он сэкономил бы много денег, построив город на плоской равнине, но его было бы намного труднее защитить, так как враги могли атаковать со всех сторон. Он не мог позволить себе быть скупым.
– Ладно. Я рассчитаю общую стоимость. Пожалуйста, подождите минутку, – после того как Джарвис подтвердил, что проблем нет, он подсчитал стоимость строительства. Через некоторое время он вручил Ши Фэну список и сказал: – По первоначальным оценкам, цена составляет сто пятьдесят две тысячи золотых. Мы будем взимать дополнительные сборы, если город подвергнется нападению. Вам также нужно будет заплатить дополнительный регистрационный взнос в размере тридцати тысяч золотых. Как для города второго поколения, будет требоваться ежемесячная плата за управление в тридцать тысяч золотых. Вы хотите послать дополнительную охрану? Вы можете обеспечить безопасность города после его строительства. Вы можете нанять охранников для защиты вашего города на срок до двадцати одного дня. Каждая группа из ста охранников первого порядка будет стоить сто золотых за три дня, в то время как каждая группа из десяти охранников второго порядка будет стоить сто золотых за три дня.
"Конечно же, строительство города стоит довольно дорого", – Ши Фэн был поражён, ознакомившись со счётом.
Во время своего предыдущего визита он получил только общую цену. Теперь, когда он строил свой город, включая охрану, окончательная цена составляла более ста девяноста тысяч золотых. Это исключало плату, которую он понесет при атаках на город монстров…
Первоначально он планировал построить город после того, как соберет необходимые Кристаллы семи светил, чтобы построить Четыре Башни Стихий. Теперь, когда у него была Глава героя, он мог отразить возможных захватчиков даже без Четырёх Башен Стихий. Естественно, он должен был построить город как можно скорее.
– Я хочу нанять тысячв охранников первого порядка и сто охранников второго порядка на двадцать один день, – сказал Ши Фэн.
– Хорошо. Ваш общий счет составляет сто девяносто шесть тысячи золотых! – взволнованно объявил Джарвис. Это была его первая крупная сделка. – Строительство города займёт примерно шесть-десять дней, в зависимости от местной ситуации.
Ши Фэн передал сто девяносто шесть тысяч золотых.
Он заработал довольно много с Благословения Бога Моря, но решил взять с собой только тридцать тысяч золотых. Оставшиеся деньги он оставил Танцующему Пламени на покупку фрагментов рун и плату за телепортацию.
Тем временем Ши Фэн сколотил состояние на аукционе "При Свечах". После вычета различных расходов он заработал более двухсот десяти тысяч золотых.
Великие державы Королевства Звёзд и Луны чувствовали себя так, словно на их шеи накинули петлю. Даже первоклассная гильдия не могла конкурировать с Нулевым Крылом с такими богатыми средствами. Попытка бороться с Нулевым Крылом была бы смертоубийством.
– Лорд Защитник, вот документ на Вашу землю. Отныне вы один из лордов Королевства Звёзд и Луны и будете пользоваться статусом графа, – почтительно произнёс Джарвис.
Система: Поздравляем! Вы первый игрок, ставший лордом в Королевстве Звёзд и Луны. Награда 30 000 очков популярности гильдии, чертеж магического массива телепортации для одного города и титул "Граф Королевства Звёзд и Луны".
Положение графа Королевства Звёзд и Луны совершенно отличалось от положения графа города. Разница была как разница между небом и землей, так как один мог владеть своей землей, а другой – нет.
"Теперь я снова на мели", – Ши Фэн вздохнул, глядя на документ в своих руках.
Сейчас у него на руках было чуть больше сорока тысяч золотых. Ему едва хватило бы на покупку Алмазного дерева и реконструкцию Города Каменного Леса после вычета средств на его классовое продвижение. Сейчас у него не осталось ничего для развития гильдии.
Однако Ши Фэн не возражал.
В данный момент было гораздо важнее получить город, чем сосредоточиться на развитии Нулевого Крыла.
Зарабатывание достаточного количества денег не было бы проблемой, если бы у Нулевого Крыла был город. Город мог принести гораздо больше прибыли, чем Город Каменного Леса.
"Награды поразительны. Даже есть чертёж магического массива телепортации города", – Ши Фэн был потрясён, когда он посмотрел на чертёж в своей сумке.
Городская магическая система телепортации была намного более продвинутой, чем та, которой он обладал. Она могла бы вместить больше людей одновременно со значительно более низкими эксплуатационными расходами. Её единственным недостатком было то, что она позволяла телепортироваться только между городами гильдий. Телепортироваться в города NPC было невозможно.
Тем не менее, чертёж магического массива телепортации города была сокровищем стоимостью в десятки тысяч золотых.
Обычно чертёж можно было получить только из адского режима сверхмасштабных командных подземелий. Но коэффициент выпадения составлял всего два процента. Более того, чертёж падал только из последнего Босса подземелья.
Получение чертежа теперь избавило его от многих проблем.
Молодой человек мог бы связать город напрямую с Городом Каменного Леса, как только он будет построен. Это резко повысило бы ценность как города, так и городка.
"Теперь, когда я со всем разобрался, самое время бросить вызов моему классовому продвижению", – подумал Ши Фэн, глядя на Шар души в своей сумке. Это была практически бомба замедленного действия. Ему нужно было разобраться с этим как можно скорее.
____________________
1.Я же не один вспомнил про Джарвиса из Железного человека? XD
Город Звёзд и Луны, Руины Теневого Клинка.
Руины Теневого Клинка были ближайшей высокоресурсной картой сорокового-пятидесятого уровней к Городу Звёзд и Луны. Каждый день тонны игроков отправлялись на эту карту. Однако игроки в данный момент были в панике.
Причиной тому по всей карте стали происходить внезапные нападения могущественных монстров. Более того, среди этих монстров были высокоинтеллектуальные однорогие гуманоидные монстры, чьи боевые стандарты были значительно выше, чем у элитных игроков, и чьи атрибуты были также высоки. Эти гуманоидные монстры были похожи на волков, опустошающих стадо овец, когда они атаковали различные элитные команды на карте. Каждая из их атак легко обходила защиту игроков, непосредственно приземляясь на жизненно важные точки на телах последних. Даже целители не могли справиться с повреждениями.
Только эксперты, возглавляющие эти элитные команды, могли противостоять этим гуманоидным монстрам, и то с трудом.
– Лидер, наши магические свитки Мгновенного перемещения не работают! – с тревогой доложил мечник сорокового уровня в светло-голубой броне.
– Как так? Разве не было нескольких парней, которые использовали свиток, чтобы убежать от опасности час назад? – крепкий воин щита сорок первого уровня, сдерживающий гуманоидного монстра, нахмурился, увидев, что количество монстров, атакующих его команду, увеличивается.
В настоящее время Руины Теневого Клинка всё ещё были для игроков очень опасной картой. Поэтому, исследуя их, каждая команда подготавливала несколько магических свитков Мгновенного перемещения нулевого порядка, чтобы избежать любых ловушек или окружения монстров, с которыми они столкнутся.
Между тем, прямо сейчас сотни монстров уже окружили их команду из ста человек.
Если бы команда противостояла только нескольким сотням элитных монстров во главе с вождями, они всё ещё могли бы как-то справиться. Но теперь армия монстров, с которой они столкнулись, имела трёх лордов пятидесятого уровня и более дюжины вождей пятидесятого уровня.
Кроме того, там был однорогий гуманоидный монстр пятьдесят первого уровня – большая угроза, чем даже монстры ранга лорда.
Тем временем, стоя на возвышенности недалеко от этой элитной команды, два игрока наблюдали за всей битвой. Один из этих игроков был ассасином с черным кристаллом. Кожа этого ассасина была полностью серой, если не считать кроваво-красного следа, отпечатавшегося между бровями, его тело излучало темную ауру. Если бы Ши Фэн присутствовал здесь, он определённо узнал бы в этом ассасине Заброшенную Волну, бывшего лидера гильдии Чёрная Вода.
Тем временем клирик в плаще с посохом из белого нефрита, стоявший рядом с Заброшенной Волной, был Огненной Кровью.
– Эти Злые звери просто ужасны. Только одного из них уже достаточно, чтобы заставить опытного воина щита сорок первого уровня активировать как свой спасательный навык, так и навык берсерка, чтобы справиться с ним, – удивленно воскликнул Огненная Кровь, глядя на далёкого воина щита, оттеснённого однорогим гуманоидным монстром.
– Ничего ужасного, – ухмыльнулся Заброшенная Волна. – Это просто недавно созданный Злой зверь. Поскольку теперь мы заблокировали все Руины Теневого Клинка, давай перестанем играться.
Сказав это, Заброшенная Волна постучал по чёрному как смоль кристаллу, который он держал. Сразу же перед ним появились пять Злых зверей пятьдесят пятого уровня ранга лордов. По сравнению со Злым зверем вождём пятьдесят первого уровня, эти пять Злых зверей были не только больше по размеру, но и имели след хитрости в глазах. Было ясно, что эти Злые звери ранга лорда были гораздо умнее.
"Какие мощные!" – Огненная Кровь невольно вздрогнул, когда он посмотрел на пятерых Злых зверей лордов ранга.
Он был одним из лучших экспертов Небесного Погребения, и его чувства очень ясно говорили ему, что только один из этих Злых зверей может убить его в два или три хода.
Между тем, всего таких монстров было пять.
Если бы такая сила ворвалась в группу элитных игроков, последствия были бы невообразимы.
– Избавьтесь от них всех! – скомандовал Заброшенная Волна, указывая на элитную команду из ста человек впереди.
В мгновение ока все пять Злых зверей перед Заброшенной Волной исчезли и бросились на элитную команду, в настоящее время сцепившуюся в ожесточенном бою.
Когда пять Злых зверей вышли на поле боя, ведущий воин щита сорок первого уровня ахнул.
– Мы обречены… – воин щита пришел в отчаяние, когда увидел, как один из Злых зверей ранга лорда одним ударом убивает его товарища по команде.
Спустя всего лишь короткое мгновение элитная команда из ста человек во главе с экспертом была уничтожена. Ни одному игроку не удалось спастись живым. Заброшенная Волна подошёл к полю боя и начал ритуал.
Внезапно трупы этих элитных игроков начали превращаться в монстров один за другим. Труп опытного воина щита превратился в тонко сложенного Злого зверя ранга особой элиты. Кроме этого опытного воина щита, трупы двух других игроков превратились в однорогих Злых зверей. Только они были элитными Злыми зверями.
– Ха-ха-ха! Элитные команды гильдии действительно великолепны! Мне удалось заполучить целых трёх Злых зверей, уничтожив команду! Нулевое Крыло, просто подожди. Очень скоро я заставлю вас всех вкусить отчаяние, – Заброшенная Волна удовлетворённо рассмеялся, глядя на трех недавно созданных Злых зверей. – Хорошо, давай отправимся в следующее место. Битва там тоже должна скоро закончиться.
Разница между убийством команды авантюристов и элитной команды гильдии была просто огромной. Ранее ему удалось создать только одного Злого зверя, несмотря на то, что он убил три команды авантюристов. Но сейчас одна единственная элитная команда гильдии дала ему трех новых Злых зверей. Среди них был даже Злой зверь с высоким потенциалом.
После ещё нескольких дней в таком темпе, не говоря уже о том, чтобы сровнять с землей Город Каменного Леса, даже набег на город NPC был бы для него куском пирога.
В другом месте, после того как Ши Фэн закончил заниматься строительством своего города, он связался с Меланхоличной Улыбкой и попросил её найти пять надёжных продвинутых чародеев, чтобы стать основными чародеями торговой фирмы "При Свечах", а также подписать с ними строгий контракт.
Его квест по продвижению второго порядка был экстраординарным и определённо займёт много времени.
Поэтому Ши Фэн хотел сначала разобраться со всеми вопросами, связанными с гильдией и торговой фирмой. Только тогда он сможет сосредоточиться на своём квесте.
В этот момент торговая фирма "При Свечах" уже была публично признанной торговой фирмой номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Она также обладала трёхзвёздочным магазином. В результате множество игроков мирных занятий каждый день подавали заявки на вступление в торговую фирму. Даже базовые и средние игроки мирных занятий не имели большого преимущества, когда они стремились присоединиться к торговой фирме; они могли стать резервными членами только после прохождения теста торговой фирмы. Только продвинутые игроки мирных занятий могли стать официальными членами сразу после прохождения теста. Несмотря на столь строгие требования, в торговую фирму всё равно хлынул бы поток претендентов.
Таким образом, хотя было бы трудно найти продвинутых чародеев в других торговых фирмах, торговая фирма "При Свечах" могла похвастаться довольно большим количеством.
* * *
– Кто из вас желает стать основным чародеем торговой фирмы "При Свечах", приходите ко мне на регистрацию! – Меланхоличная Улыбка кричала в зале для продвинутых игроков мирных занятий.
Сразу же эти игроки заинтересованно навострили уши. Но, когда они услышали, что предложение было только для чародеев, многие из присутствующих игроков мирных занятий повернулись, чтобы посмотреть на чародеев среди них с завистью.
– Ха... На этот раз это чародеи. Интересно, когда же настанет очередь нас, кузнецов? – удручённо вздохнул один из продвинутых кузнецов.
Тихое Удивление, которая тоже отдыхала в гостиной, смутилась, когда увидела подавленные выражения лиц толпы.
Чему тут было завидовать?
Стать основным членом торговой фирмы означало подписать строгий контракт и потерять большую часть своей свободы. С другой стороны, неофициальные члены должны были делать только определённое количество предметов в день. Как только они достигнут своих ежедневных квот, они смогут делать всё, что захотят. Если они решат уйти из торговой фирмы "При Свечах", им нужно будет только заплатить небольшое выходное пособие, а также забыть все рецепты и чертежи, которые они узнали от Свечей. Что касается основных членов, то, если они хотели покинуть торговую фирму, они должны были не только заплатить огромный штраф, но и скинуть свои навыки мирных занятий до нуля и забыть все рецепты, которые они изучали раньше. Им придётся начинать всё с самого начала.
– Удивление, возможно, ты не знаешь этого, поскольку ты новичок, но у торговой фирмы "При Свечах" есть драгоценные слоты, чтобы войти в Священный Город Титан. Это прекрасная возможность для нас стать мастерами. Однако только основные члены могут претендовать на эти места. Следовательно, каждый здесь надеется стать основным членом "При Свечах". К сожалению, это сильно зависит от удачи, – терпеливо объяснила женщина-алхимик, сидевшая рядом с Тихим Удивлением, увидев ошеломлённую выражение на лице Тихого Удивления.
– У Свечей всё ещё есть слоты Священного Города? – Тихое Удивление не могла не удивиться этому откровению.
Она уже получила представление о слотах Священного Города благодаря недавнему аукциону. Она знала, что Священный Город может очень помочь игрокам мирных занятий в достижении ранга мастера. Однако она думала, что Свечи уже продали все слоты Священного Города, которые у них были на предыдущем аукционе.
Это откровение её удивило. Однако, когда Тихое Удивление вспомнила слова Ши Фэна, сказанные ей раньше, то быстро выбросила эту мысль из головы. Она почти отреагировала так, как сказал Ши Фэн. Про себя она подумала:
"Хм! С моими способностями я отказываюсь верить, что не смогу сама заработать слот Священного Города! Только подожди! Это ты будешь умолять меня остаться в Свечах!"
* * *
Внутри специальной кузнечной комнаты на шестом этаже торговой фирмы При Свечах.
Пятеро продвинутых чародеев последовали за Меланхоличной Улыбкой в комнату и тут же занервничали. Перед ними сидело легендарное существо, которое было одновременно лидером гильдии номер один в Королевстве Звёзд и Луны, а также экспертом номер один в королевстве.
– Я попросил вас прийти сюда по очень простой причине. Изучите этот базовый чертёж Зачарования. После этого сосредоточьтесь на создании базовых Рунных камней. Не беспокойтесь о материалах. Кроме того, тот, кто сумеет сделать больше Рунных камней в течение определённого периода времени, получит для себя слот Священного Города, – затем Ши Фэн положил на стол базовый чертёж Зачарования, который он получил из Храма Бога Моря.
Базовый Рунный камень был чем-то, чем не обладала ни одна из нынешних крупных держав. Однако это был обычный расходный материал в Божественном Домене. Он не только был дешевым, но и его эффект был заметен. Если торговая фирма "При Свечах" сможет производить его, не будет никакой необходимости опасаться отсутствия на него спроса.
В настоящее время он уже потратил большую часть дохода от аукциона "При Свечах". Между тем, чтобы развивать свой будущий город Ши Фэну нужно было гораздо больше денег. Следовательно, ему нужно было уже сейчас планировать будущее.
Теперь, когда торговая фирма "При Свечах" получила двадцать магазинов от Тайного Павильона, а также две золотые лавки, заложенные Фениксом Дождя, у него определённо была хорошая возможность продать базовые Рунные камни и увеличить славу "При Свечах" в Божественном Домене.
Услышав слова Ши Фэна, пятеро продвинутых чародеев сразу же пришли в восторг от возможности изучить чертёж такого драгоценного предмета, а также от возможности посетить Город Титан. Не колеблясь, пятеро игроков нажали кнопку, чтобы изучить чертеж, и быстро покинули специальную кузнечную комнату, чтобы исследовать метод производства базового Рунного камня в надежде увеличить свой успех.
Тем временем, после того, как Меланхоличная Улыбка и остальные покинули комнату, Ши Фэн достал тридцать оружий сорок пятого уровня чистого золота и десять оружий сорок пятого уровня тёмного золота.
Квест продвижения второго порядка уже сам по себе был трудным испытанием, тем более квест продвижения одного из десяти Великих Святых Наследий. Даже если он обладал пугающей боевой мощью, ему все равно нужно было ещё больше совершенствоваться, чтобы быть уверенным в завершении своего продвижения. Поэтому он, естественно, не мог оставить Клинок Бездны на сороковом уровне. В конце концов, он уже достиг пятидесятого уровня. Оружие сорокового уровня больше не подходило ему.
– Пожирай!
Внутри тихой кузнечной комнаты всё пространство начало дрожать, как только Ши Фэн приказал Клинку Бездны поглотить оружие на столе.
Его сердце болело, когда молодой человек смотрел, как оружие верхнего уровня превращается в пыль одно за другим.
В настоящее время оружие сорок пятого уровня было чрезвычайно редким в Божественном Домене. Поскольку многие опытные игроки были только на сорок первом или сорок втором уровне, оружие сорок пятого уровня стоило больших денег.
Оружие сорок пятого уровня ранга чистого золота в данный момент можно было бы легко продать за более чем четыреста золотых, только немного дешевле, чем оружие ранга тёмного золота сорокового уровня. Что же касается оружия сорок пятого уровня тёмного золота, то даже оружие со средними атрибутами можно было продать более чем за тысячу золотых. Но даже по такой цене никто не хотел продавать это оружие.
И всё же теперь Ши Фэн пожертвовал тридцатью орудиями чистого золота и десятью тёмного золота. Их общая стоимость легко превышала двадцать тысяч золотых.
Даже высшие эшелоны супер-гильдий не осмелились бы провести такое экстравагантное обновление. Они определённо решат сделать это только после того, как основные игроки пройдут сорок пятый уровень.
Но сейчас Ши Фэну было всё равно. Его классовое продвижение второго порядка имело первостепенное значение. Один только разовый вызов квесту продвижения уже стоил бы ему сто восемьдесят восемь Камней маны и десять тысяч золотых. С теми средствами, которыми сейчас располагало Нулевое Крыло, он не мог позволить себе потерпеть неудачу.
Когда Клинок Бездны закончил пожирать сущность оружия, Ши Фэн почувствовал, как на него обрушилось беспрецедентное давление, не давая ему даже пошевелиться. Тем временем пространство вокруг недавно преобразованного Клинка Бездны тоже начало трескаться, как будто окружающее пространство не могло поддерживать существование Клинка Бездны.
– Руааар!
По комнате разнёсся рёв дракона. Сразу же пространство внутри комнаты исчезло в пустоте, и вокруг Ши Фэна была сплошная темнота.
Вскоре после этого потоки черного как смоль дыма начали вытекать из темной пустоты в Клинок Бездны. Затем, чёрный дракон, вырезанный на рукояти меча, словно обрёл жизнь, резьба действительно поднялась вверх по лезвию, оставляя кроваво-красные руны на своём пути.
Как только весь клинок меча был покрыт рунами, миниатюрный чёрный дракон вернулся в исходное положение у рукояти и перестал двигаться.
Хотя окружающее пространство тоже успокоилось, Клинок Бездны, который парил перед Ши Фэном, обладал необычайно злым присутствием. Весь меч испускал слабый черный туман. Руны тоже сияли кровавым сиянием, придавая оружию дополнительный намек на жуткость.
"Клинок Бездны действительно становится всё более опасным. Если я не полностью уверен, я определённо не должен повышать его до пятидесятого уровня", – когда Ши Фэн схватил парящий Клинок Бездны, он отчетливо чувствовал, как тот пульсирует, как будто он сжимал живое существо. Ши Фэн содрогнулся от этого ощущения.
Пятидесятый уровень был главным поворотным пунктом. Хотя он не был уверен, произойдёт ли ответная реакция, если он повысит Клинок Бездны до пятидесятого уровня, ему всё ещё нужно было быть особенно осторожным. В противном случае он мог бы потерять свою жизнь, даже не поняв, как умер.
Тем временем, после повышения до сорок пятого уровня, Клинок Бездны получил значительное улучшение своих различных основных атрибутов. Увидев атрибуты магического оружия, Ши Фэн почувствовал себя ещё более уверенным в решении пройти квест продвижения.
[Клинок Бездны] (магическое оружие, одноручный меч)
Сила атаки: 1 510
Все атрибуты: +105
Скорость атаки: +22
Игнорирование уровней: +15
Атака с вероятностью:
65% может нанести урон в размере 200%
35% может нанести урон в размере 300%
Каждая атака увеличивает скорость атаки на 2%, максимум до 20%.
Если владелец принадлежит какому-либо классу мечника, все уровни навыков +4.
Увеличивает количество свободных очков атрибутов, получаемых за каждое повышение уровня на 2.
Уровень снаряжения: 45. Может быть повышен. (Поглотите 50 оружий 50 уровня ранга чистого золота и 20 оружий 50 уровня ранга темного золота, чтобы повысить уровень оружия до 50).
Оружие 1 порядка. Может развиваться (поглотите 10 Кристаллов маны, чтобы развить до 2 порядка).
Дополнительный навык 1:
Фантомный убийца (1 порядок). Мгновенно создаёт двойника. Вы можете управлять этим двойником. Двойник будет иметь 80% от атрибутов оригинального тела и все навыки. В то же время двойник и оригинал могут меняться местами.
Продолжительность: 1 минута 10 секунд.
Время восстановления: 5 минут
Дополнительный навык 2:
Оковы Бездны (1 порядок). Связывает врагов и предотвращает движение, уменьшая защиту на 100%.
Продолжительность: 4 секунды
Время восстановления: 50 секунд
Дополнительный навык 3:
Разрез Девяти Драконов (1 порядок). Мгновенно создаёт двенадцать фантомов Клинка Бездны. Каждый призрачный меч способен нанести до 60% урона.
Продолжительность: 30 секунд.
Время восстановления: 5 минут.
Дополнительный навык 4:
Проклятие Бездны (1 порядок). Предотвращает перемещение или атаку всех целей в радиусе 30 метров в течение 6 секунд, а также уменьшает все их характеристики на 20% в течение 10 минут. Эффект удваивается, если в пределах досягаемости находится только одна цель.
Время восстановления: 30 минут
Дополнительный пассивный навык:
Воля Бездны. Улучшает телосложение владельца, в зависимости от плотности окружающей маны. Чем выше плотность окружающей маны, тем выше улучшение.
Дополнительное сокровенное наследство:
Чёрный император (1 порядок). При активации каждый критический удар будет накапливать один слой ауры смерти. Каждый слой ауры смерти может быть использован для увеличения всех атрибутов владельца на 2% и увеличения скорости атаки и скорости движения на 1% в течение 10 секунд, или использоваться для уменьшения времени восстановления навыка на 3 секунды. Максимум 33 слоя ауры смерти.
Продолжительность: 10 минут
Время восстановления: 10 часов
Клинок Бездны был лично создан мастером кузнецом Олисом с использованием клыков Королевского Чёрного Дракона в качестве материала. Это один из тридцати шести знаменитых мечей, и занимает 31 место. Однако этот меч был проклят Королевским Чёрным Драконом. Помимо обеспечения владельца огромной силой, через определённый промежуток времени возникнет обратная реакция. Однако после того, как меч был перекован Джеком с использованием Звёздного кристалла, сила обратной реакции была значительно уменьшена. Если владелец не сможет подавить обратную реакцию, он получит проклятие Королевского Чёрного Дракона в виде постоянного снижения всех атрибутов на 50%.
Невозможно выбросить.
Невозможно продать.
Невозможно уничтожить.
"Его основные атрибуты, несомненно, значительно возросли. Одна только сила его атаки уже может соперничать с мощью эпического двуручного оружия. Его тяжёлый вес также поражает", – Ши Фэн был внутренне удивлён, когда он небрежно взмахнул Клинком Бездны несколько раз.
По сравнению с лёгким одноручным мечом, таким как Убивающий Луч, Ши Фэн лично предпочитал одноручные мечи, которые были тяжёлыми.
В своих предыдущих боях, из-за постоянно повышающегося уровня, он постепенно больше полагался на Убивающий Луч, который наносил больше урона. В результате он в основном держал Клинок Бездны, который имел более высокую совместимость с ним, в резерве.
Теперь, когда Клинок Бездны поднялся до сорок пятого уровня, он снова мог использовать меч в качестве своего главного оружия.
После чего Ши Фэн отправился на свой склад и оставил там некоторые предметы, которые ему не понадобятся для квеста продвижения, убирая беспорядок в своей сумке. В то же время, он также получил некоторые магические свитки и необходимые зелья со склада гильдии. После этого он поспешил в Библиотеку.
По дороге в Библиотеку Ши Фэну неожиданно позвонила Водяная Роза.
– Лидер гильдии, быстро взгляните на официальные форумы! В Городе Звёзд и Луны произошло что-то серьёзное! – настойчиво потребовала Водяная Роза. –Совсем недавно Руины Теневого Клинка были запечатаны, и никому из игроков, вошедших на карту, не удалось сбежать. С ними даже нельзя связаться. Многие гильдии уже послали свои собственные команды для расследования этого инцидента. Более того, помимо Руин Теневого Клинка, несколько высокоресунсных карт тридцатого уровня также были запечатаны.
– Полевая карта была запечатана? И даже связь была заблокирована? – Ши Фэн немного смутился. Затем он открыл официальные форумы Королевства Звёзд и Луны.
Обычно запечатывание карты мешало игрокам только использовать свитки типа телепортации. Между тем, такие масштабные печати были возможны только с Ордером войны гильдии. Однако, если печать была способна блокировать даже методы связи, это определенно было что-то экстраординарное.
Основываясь на знаниях Ши Фэна, было только три способа выполнить этот вид печати.
Открыв официальные форумы, он обнаружил, что дискуссии о запечатанных полевых картах доминируют на всем форуме.
Руины Теневого Клинка запечатаны! С более чем сотней тысяч игроков невозможно связаться!
В Лагере Кровавого Молота внезапно появляются большие группы вождей и лордов!
Не удалось телепортироваться в Городок Красного Хребта!
Каждый пост был о запечатанных полевых картах или пропавших игроках.
– Похоже, это хорошая возможность, – губы Ши Фэна скривились после того, как он закончил читать соответствующие сообщения на форуме.
– Возможность? – Водяная Роза в замешательстве посмотрела на Ши Фэна на экране.
В настоящее время весь Город Звёзд и Луны уже погрузился в смятение, и многие крупные гильдии пытались справиться с этим вопросом. В конце концов, никто не был уверен, распространится ли это странное явление на окружающие районы.
Если это произойдёт, Город Каменного Леса может тоже оказаться втянутым в беспорядок.
– Совершенно верно. Это хорошая возможность. Возможность обновить Город Белой Реки, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.
Города NPC не оставались статичными. Они также могут быть модернизированы. Однако это зависело от численности населения и уровня игроков, проживающих в городе.
В Королевстве Звёзд и Луны было не так уж много игроков. Между тем, Город Звёзд и Луны, как правило, был первым выбором игрока при выборе города для развития. Таким образом, несмотря на различные преимущества Города Белой Реки, он едва превзошёл Город Звёзд и Луны, став самым густонаселённым городом NPC в королевстве. Что касается других городов NPC в королевстве, то население игроков там в основном оставалось постоянным, и так будет и в обозримом будущем. Было бы очень трудно привлечь игроков из других городов и стран для миграции в Город Белой Реки. В конце концов, все уже давно познакомились с городами, в которых начинали.
Теперь, когда в Городе Звёзд и Луны возникла проблема, если эта проблема будет продолжать гноиться, многие игроки, без сомнения, подумают о развитии в другом месте.
Если бы они могли заманить этих игроков в Город Белой Реки, они могли бы модернизировать Город Белой Реки.
Модернизация города NPC несла с собой много преимуществ. Одним из таких примеров была функция летающего транспорта, которая позволяла игрокам получать дополнительные места для прокачки.
В случае Города Белой Реки дополнительным местом прокачки будут Врата Затмения.
Мало того, что у Врат Затмения было много продвинутых и военных квестов, но скорость прокачки и доступные там ресурсы также были экстраординарными. Более того, Врата Затмения были местом прокачки от сорокового до семидесятого уровня.
Если бы Город Белой Реки мог активировать функцию летающего транспорта, скорость повышения уровня членов Нулевого Крыла, несомненно, увеличилась бы. Они также могли бы начать собирать Энергетическую эссенцию, необходимую для воспитания своих маунтов гильдии.
– Модернизировать город? – Водяная Роза не могла сдержать волнения.
Она более или менее понимала последствия модернизации городов NPC. Если бы они могли модернизировать Город Белой Реки, это не только позволило бы членам Нулевого Крыла увеличить свою скорость повышения уровня, но и привлекло бы больше игроков из других городов для развития в Городе Белой Реки. Такая ситуация принесла бы большую пользу как развитию гильдии, так и развитию торговой фирмы.
– Немедленно объявите общественности, что мы набираем членов. Кроме того, в течение этого времени сделайте скидку на все ежедневные расходные материалы, продаваемые в торговой фирме "При Свечах" Города Белой Реки, на двадцать процентов, – проинструктировал Ши Фэн.
Зелья Регенерации и Восстановления маны были обязательны для всех игроков, которые хотели повысить свой уровень в полях. Некоторые магические свитки также были необходимы, так как эти предметы могли спасти жизнь человека в критический момент. Однако покупка этих расходных материалов была большой тратой.
Обычно предложение скидок на такие предметы имело бы минимальный эффект при заманивании игроков в Город Белой Реки. Но теперь это определённо дало бы отличные результаты. В конце концов, теперь было чрезвычайно опасно выходить на повышение уровня в Городе Звёзд и Луны. Учитывая безопасность, а также снижение стоимости расходных материалов, игроки Города Звёзд и Луны, естественно, решили бы развиваться в Городе Белой Реки.
– Скидка двадцать процентов? Лидер гильдии, не слишком ли это много? – Водяная Роза нахмурилась. Основные расходные материалы изначально были крайне конкурентоспособны и имели небольшую прибыль. Если бы они продали их сейчас по сниженной цене, они бы только разорились.
– Расслабься. Рано или поздно мы всё это вернём, – рассмеялся Ши Фэн. Он понимал беспокойство Водяной Розы.
Тем не менее, она не знала, какие эффекты будут получены с модернизацией Города Белой Реки. По сравнению с теми выгодами, которые они могли получить, когда Город Белой Реки будет модернизирован, такая небольшая потеря не стоила даже упоминания.
– Поняла. Я сейчас же этим займусь, – Водяная Роза не могла не вздохнуть. Скорее всего, только Ши Фэн был бы достаточно сумасшедшим, чтобы использовать деньги своей собственной гильдии, чтобы стимулировать модернизацию города.
После чего на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны появилось множество сообщений, связанных с вербовкой Нулевого Крыла. В то же время все также обнаружили шокирующую вещь: Торговая фирма "При Свечах" Города Белой Реки продавала ежедневные расходные материалы со скидкой двадцать процентов.
– Твою ж…! Это безумие! С этой двадцатипроцентной скидкой я смогу накопить достаточно денег, чтобы получить маунта гораздо быстрее!
– Скидка двадцать процентов? Если это правда, то развитие в Городе Белой Реки может оказаться неплохой идеей.
…
Раньше игроки Королевства Звёзд и Луны постоянно обсуждали запечатанные карты. Однако теперь все эти игроки говорили о Нулевом Крыле. Многие независимые игроки также проявили большой интерес к двадцатипроцентной скидке на ежедневные расходные материалы.
* * *
– Чёрт бы побрал это Нулевое Крыло! Они на самом деле используют эту возможность, чтобы переманивать наше население! – Одинокое Погребение скрежетал зубами от гнева, когда просматривал различные темы обсуждения на официальных форумах. Но он очень быстро успокоился. Усмехнувшись, парень сказал: – Сейчас я позволю вам всем почувствовать радость. Когда придёт время, и Город Каменного Леса, и Город Белой Реки станут моими!
В настоящее время различные крупные гильдии всё ещё не знали, что Заброшенная Волна убивает игроков внутри запечатанных карт. Между тем, Злые звери и монстры под командованием Заброшенной Волны также росли быстрыми темпами. Как только им удавалось уничтожить игроков внутри этих карт и продолжать обучение в течение определённого периода, Город Каменного Леса в конечном итоге сменит владельца.
– Лидер гильдии, неужели мы позволим им и дальше переманивать игроков? – спросила Туман Рассвета.
– Конечно, нет. Поскольку все считают, что в Городе Звёзд и Луны царит хаос, мы также не можем позволить Городу Белой Реки оставаться мирным. Немедленно оповестите все тёмные гильдии. Скажите им, чтобы они прекратили убивать игроков вокруг Города Каменного Леса и переместились в Город Белой Реки. Они могут убить столько игроков, сколько захотят. Только не забудь устроить беспорядок в Городе Белой Реки. Я хочу посмотреть, как долго Нулевое Крыло может продолжать переманивать игроков.
– Поняла, – Туман Рассвета поклонилась и вышла из комнаты.
* * *
Библиотека Города Белой Реки.
Как только Ши Фэн вошёл в Зал Звёзд и Луны, он сразу же почувствовал себя так, словно ступил в грязное болото, его движения стали чрезвычайно вялыми.
– Ты пришёл, – Шарлин перевела взгляд с книги на Ши Фэна. – Похоже, ты хорошо подготовился. Решил пройти испытание продвижения?
Затем Ши Фэн достал из своей сумки сто восемьдесят восемь Камней маны и десять тысяч золотых.
Увидев это, Шарлин махнула рукой. К тому времени, как Ши Фэн отреагировал, Камни маны и мешок с десятью тысячами золотом в его руках уже исчезли, снова появившись в руках Шарлин.
Тем временем, звук системного уведомления также достиг ушей Ши Фэна.
Система: Поздравляем! Вы приняли квест продвижения класса Святого Мечника второго порядка.
– Ладно, раз уж ты решил принять вызов, я расскажу тебе о некоторых рисках, – сказала Шарлин, несколько раз подкинув в руке мешочек с деньгами. Улыбнувшись, она продолжила: – Твоё продвижение несколько особенное. Если ты потерпишь неудачу, это будет не просто одна смерть. Ты не сможешь бросить вызов испытанию ещё двадцать дней. Самое главное, всё, что я могу, только отправить тебя туда. Я не могу гарантировать, сможешь ли ты вернуться или нет.
Слова Шарлин лишили Ши Фэна дара речи.
Что-то подобное должно было быть объяснено до того, как он принял квест, но Шарлин сделала это только сейчас, после того, как он этот квест принял.
– Я тоже беспомощна. В конце концов, место, куда ты направляешься – это бывшая резиденция Бога. Из-за помех, вызванных тамошними магическими массивами, свитки Возвращения также не могут быть использованы. Это тоже можно считать вполне нормальной ситуацией, – Шарлин закатила глаза, когда заметила перекошенное выражение лица Ши Фэна. Затем она улыбнулась и продолжила: – Верно, я забыла спросить, куда ты можешь пойти. У тебя есть три варианта, каждый из которых имеет свои трудности: ад, Асура и Бог. Какой из них ты планируешь выбрать?
Услышав слова Шарлин, Ши Фэн на мгновение был ошеломлён.
Из того, что он помнил из прошлого, варианты сложности для квестов продвижения во второй порядок и выше были только нормальным, трудным и адским режимами. Не существовало ни Асуры, ни Бога. Тоже самое касалось и пиковых классов.
Пока человек был опытным игроком, у него был высокий шанс пройти нормальный режим продвижения второго порядка, если игрок хорошо подготовится.
Но даже опытные игроки будут иметь проблемы с зачисткой трудного режима. Излишне говорить, что адский режим был ещё сложнее. Ши Фэн никогда не слышал, чтобы кто-то в Королевстве Звёзд и Луны успешно завершил повышение второго порядка в адском режиме.
Более того, это было только в случае обычных классов. Квесты по продвижению скрытых классов были намного сложнее.
Но теперь даже самый низкий режим был адским.
"Конечно же, квест продвижения класса Святого Мечника довольно экстраординарен", – Ши Фэн обдумал свои варианты.
В прошлом он уже пытался пройти квест продвижения своего класса к второму порядку в адском режиме. В конце концов, Ши Фэн был одним из лучших экспертов Тени. Тогда он был очень уверен в своих способностях.
Более того, чтобы увеличить свои шансы на успех, он потратил много времени на сбор снаряжения высшего уровня. К тому времени, когда он бросил вызов своему продвижению второго порядка, даже его самый плохой предмет экипировки был пятидесятого уровня ранга чистого золота. Он даже носил два предмета тёмно-золотого снаряжения пятидесятого уровня. Это был нелёгкий подвиг. В конце концов, достигнув пятидесятого уровня, игрокам посчастливилось если они смогли заполучить в свои руки мифриловое снаряжение пятидесятого уровня, а тем более снаряжение пятидесятого уровня чистого и тёмного золота.
Однако он не ожидал такого исхода. Молодой человек даже не прошёл стартовую зону, прежде чем потерпел неудачу, не говоря уже о завершении своего продвижения. Сложность адского режима квеста продвижения была просто нечеловеческой.
Но в этой жизни и его боевые стандарты, и его предметы были более мощными, чем в прошлом. Следовательно, Ши Фэн был уверен в том, что пройдет адский режим. Однако то же самое нельзя было сказать о режимах Асуры и Бога. В конце концов, раньше он пробовал только адский режим. Он не знал, насколько трудны эти два способа.
"Должен ли я бросить вызов режиму Бога?" – Ши Фэн был озадачен.
В конце концов, он уже был экспертом области пустоты. Он также обладал двумя фрагментированными легендарными предметами и многочисленными эпическими предметами. Он даже осмелился бросить вызов легендарным квестам. Квест продвижения режима Бога не должен быть проблемой.
Шарлин улыбнулась, наблюдая за Ши Фэном, и сказала:
– Ты рассматриваешь возможность бросить вызов режиму Бога, верно?
Ши Фэн кивнул.
– Леди Шарлин, могу я узнать, каковы мои шансы зачистить режим Бога? – попытался узнать Ши Фэн.
Он был совершенно незнаком с трудностями режима Бога, но это было не так для такого NPC, как Шарлин. Возможно, она сумеет подсказать ему, как подготовиться к тому, что должно произойти.
– Ты действительно храбр. Ты смеешь спрашивать, есть ли у тебя шанс пройти его, – Шарлин бросила на него восхищённый взгляд. – Если ты хочешь знать моё мнение, то с твоей нынешней силой, ты умрёшь. Не имеет значения, сколько раз ты будешь пытаться. Как и следует из его названия, режим Бога – это не для смертных. Это испытание Древних Богов. Если ты думаешь, что можешь победить Бога, у тебя может быть шанс зачистить режим Бога.
– Победить Бога? – Ши Фэн ахнул.
В Божественном Домене было два типа Богов. Первые рождались естественным путем, в то время как вторые возносились к божественности своей собственной силой. Большинство Богов в Божественном Домене состояло из последних. Что же касается врожденных Богов, то они начинали не с шестого порядка, а нулевого. Только они не столкнутся с узким местом в своем росте. Даже если они ничего не будут делать, кроме как дышать, в конце концов они достигнут шестого порядка.
Более того, даже на нулевом порядке врождённые Боги обладали необычайной боевой мощью. По уровню жизни врождённые Боги превосходили даже Драконов. Даже эксперт области домена не смог бы противостоять такому невероятно могущественному существу, даже если бы оба они имели одинаковый уровень, порядок и атрибуты…
Борьба с любым Богом шестого порядка требовала, по крайней мере, полноценной группы игроков шестого порядка.
– Тогда как насчёт режима Асуры? – спросил Ши Фэн.
– Режим Асуры? – Шарлин внимательно осмотрела Ши Фэна. Поразмыслив некоторое время, она сказала: – Режим Асуры представляет пределы смертных. К сожалению, тебе потребуется ещё некоторое время, прежде чем ты достигнешь этого стандарта. Тем не менее у тебя может быть шанс сражаться с таким высококачественным оружием и снаряжением. К сожалению, этот шанс не очень велик. Я бы сказала, что в девяти случаях из десяти ты умрёшь. На мой взгляд, тебе лучше бросить вызов адскому режиму. Испытания, оставленные Древними Богами, выдающиеся. Прохождение даже самого лёгкого испытания – это уже впечатляющий подвиг.
"Итак, десять процентов?" – Ши Фэн горько улыбнулся.
Он был на сто процентов уверен в том, что зачистит квест продвижения адского режима. В противном случае юноша не стал бы так поспешно проходить своё классовое продвижение. Но он никогда не предполагал, что между адским режимом и двумя другими будет такой огромный разрыв.
– Подумай хорошенько. Ты же знаешь, что чем сложнее твой квест, тем суровее будет наказание за провал, – мрачно напомнила Ши Фэну Шарлин.
– Я уже решил. Я хочу бросить вызов режиму Асуры! – взвесив свои варианты в течение некоторого времени, Ши Фэн дал свой ответ.
Развитие в Божественном Домене было сродни плаванию против течения; если не двигаться вперед, то он будет дрейфовать назад.
Он уже достиг своего предела. Если он хочет совершенствоваться, то должен рисковать. Вызов адскому режиму не был риском; это не помогло бы ему. Но он также не мог выбрать режим Бога, так как это было за пределами его возможностей. Выбрав режим Бога, он просто напрашивался на побои.
Если он зачистит режим Асуры, то будет щедро вознагражден. Награда, несомненно, будет способствовать его развитию. Вот почему так много опытных игроков были непреклонны в том, чтобы бросить вызов трудному режиму и рисковать неудачей. Некоторые эксперты даже заходили так далеко, что задерживали свой прогресс, бросая вызов адскому режиму, пока они его не проходили. В противном случае после повышения им предстоял бы более трудный путь.
– Прекрасно. Не жалей о своём решении, – Шарлин вздохнула. Затем она использовала Камни маны, чтобы сформировать магический массив.
Все сто восемьдесят восемь Камней маны парили в воздухе, создавая искусственный звездный пейзаж. Однако, хотя сцена была прекрасна, давление, которое излучал семицветный магический массив, было ужасающим. Более того, это давление только росло.
Когда Шарлин произнесла последний слог заклинания, в центре зала появилась черная дыра. Дуги серебряных молний, потрескивая, кружили по краям черной дыры. Внезапно из черной дыры спустилась пара золотых дверей.
Хотя двери были не особенно большими, примерно шесть метров в высоту, они излучали сильную Божественную мощь, мгновенно делая Ши Фэна неподвижным. Пол под дверями начал трещать, как будто не выдерживал веса. Двери начали опускаться.
"Невозможно! Это же Библиотека!" – Ши Фэн был ошеломлён.
Библиотеку укрепляли мощные магические массивы. Даже NPC четвертого порядка не могли повредить здание, но пара дверей раздавила пол. Было ясно, что пол долго не продержится, так как он начал проседать и осыпаться.
– Божественное укрепление! – увидев это, Шарлин быстро начала чертить в воздухе божественные руны.
Божественные руны слились с полом, создавая магический массив. Только после того, как появился магический массив, двери перестали опускаться. Божественная мощь, наполнявшая зал, также ослабла, позволив Ши Фэну немного свободы передвижения.
Но после вызова золотых дверей Шарлин заметно побледнела. На лбу у неё выступили капельки пота. Как и сказала Шарлин, вызвать эти двери было нелегко. Для выполнения этой задачи обычно требовалось три магических класса пятого порядка.
Как только двери стабилизировались, Шарлин начала читать ещё одно заклинание, чертя новые божественные руны. Написав больше сотни строк, она открыла глаза. Затем два золотых магических массива всплыли из её глаз.
– Пространственно-временная связь! – Шарлин посылала одну линию золотых рун в двери за другой.
Через минуту двери наконец начали открываться. Сквозь щель между ними Ши Фэн мог видеть путь через серебристый вихрь. Сама тропа излучала Божественную мощь, в то время как остальное пространство было черным. Он не видел конца тропинки.
Ши Фэн наконец понял, почему Шарлин сказала, что не может гарантировать его возвращение, как только он вступит в испытание.
– Иди, быстрее. Я не могу долго это поддерживать, – поспешно скомандовала Шарлин. Ее лицом было мертвенно-бледным, полностью покрытым потом.
Не смея больше медлить, Ши Фэн бросился в серебристый вихрь и исчез.
Шарлин медленно закрыла путь. Глядя, как исчезают золотые двери, она устало прошептала:
– Я буду молиться за твой успех.
"Что происходит? Неужели я заперт в этой пространственной дыре?"
Когда Ши Фэн вошёл в серебряный вихрь, его окружение оставалось тёмным. Однако из-за Божественной мощи, исходящей от пути, он не мог двигаться.
Обычно, когда парень телепортировался в другое место, даже с Пространным перемещением Кольца Семи Светил, он достигал своей цели через две или три секунды после входа в пространственный путь.
Однако, взглянув на системные часы, Ши Фэн заметил, что прошло уже три минуты с тех пор, как он вошёл в двери. Он мог бы уже дюжину раз пересечь Божественный Домен.
– Это…
Ещё через пять минут Ши Фэн заметил свет в конце тропинки. Вскоре он уже смутно различал горы и реки. Он также мог видеть зверей, бродящих по земле и летающих по голубому небу.
Через мгновение Ши Фэн оказался на вершине горы.
Система: Вы обнаружили Тёмный Каньон. Пока Вы здесь, Вы не можете использовать функцию системной связи или свитки Возвращения.
Система: Активирован квест продвижения режима Асура.
Содержание квеста: Соберите Источник камней Семи Светил и запечатайте Короля Демонов Стораса. Награды неизвестны.
– Запечатать Короля Демонов? – лицо Ши Фэна дёрнулось, когда он услышал невыразительное объяснение системы.
Хотя он знал, что этот квест будет трудным, парень не ожидал, что это будет так трудно…
Король Демонов был эквивалентом легендарного монстра пятого порядка. Он может стирать с лица земли целые города. Нынешние игроки не могли соперничать с такой силой.
Если режим Асуры был таким трудным, неудивительно, что Шарлин сказала, что он умрёт, если бросит вызов режиму Бога квеста продвижения. Если бы он выбрал режим Бога, то, скорее всего, умер бы в тот момент, когда вошёл в зону квеста. Однако, увидев режим Асуры своими глазами, молодой человек понял, что у него нет никаких шансов завершить квест.
Он был всего лишь мечником первого порядка. Даже если бы у него была тысяча копий самого себя, юноша не смог бы сравниться с Королем Демонов пятого порядка.
Так действовал Божественный Домен. Чем выше порядок, тем больше разрыв. Поэтому различные крупные гильдии в прошлом придумывали всевозможные методы воспитания могущественных экспертов. На более поздних стадиях игры качество было гораздо важнее количества.
Игрок пятого порядка был более полезен гильдии, чем сто тысяч игроков второго порядка. Игрок пятого порядка мог не только защищать город без посторонней помощи, но и вести команды в набеги на легендарных монстров пятого порядка.
Обычно для набега на монстров пятого порядка требовалась команда из ста человек, состоящая из игроков третьего порядка. Кроме того, игроки должны были знать слабые места монстра и целиться в них соответствующим образом с помощью различных инструментов и предметов. Иначе таких монстров невозможно было атаковать.
Просить его иметь дело с Королем Демонов пятого порядка в одиночку означало просить невозможного.
К счастью, в содержании квеста упоминалось что-то о сборе Источника камней семи светил. Ши Фэн вздохнул с облегчением после того, как снова внимательно прочитал содержание квеста.
Ши Фэн немного знал об Источнике камней семи светил.
Он был даже более драгоценным, чем Кристалл Семи Светил. Запасённая мана была гораздо более утончённой. Однако, в отличие от Кристалла Семи Светил, который содержал каждый тип элементарной маны, Источник камней семи светил был ограничен одним типом. В результате его использование было ограничено. Его можно было использовать только в особых ситуациях, таких как активация определенных запечатывающих магических массивов.
"Поскольку я подтвердил содержание задания, следующим будет поиск Источника камней Семи Светил".
Ши Фэн посмотрел вниз, на огромный каньон под собой. Каньон был плохо освещен. Однако он слышал слабый рев и звуки битвы. В центре каньона была воздвигнута высокая башня. Эта башня уходила в облака и была в несколько раз выше горы, на которой он сейчас стоял.
Над башней кружило большое количество летающих монстров.
[Девятиглавый стервятник] (демонический зверь, верховный лорд)
Уровень: 60
НР: 30 000 000/30 000 000
С таким количеством кружащих над башней Девятиглавых стервятников, было невозможно приблизиться к зданию сверху.
"Поскольку летать невозможно, мне придётся спуститься с горы и исследовать каньон", – затем Ши Фэн активировал Всадника ветра и быстро спустился с горы.
Горная тропа, ведущая к вершине, была очень узкой. Было также много сильных демонических зверей, лежащих в засаде, которые надеялись напасть на ничего не подозревающую добычу. Увидев это, Ши Фэн вздохнул с облегчением. К счастью, он решил не спускаться по горной тропе. Иначе парень попал бы в ловушку этих демонических зверей и умер.
После того, как Ши Фэн нырнул в глубины каньона, тишина и тьма окутали его.
Хотя молодой человек и не видел его с вершины горы, темнота скрывала большой двор, в центре которого стояла башня. Сверху Ши Фэн заметил всевозможных высокоранговых демонических зверей, бродящих по двору. Некоторые из этих демонических зверей даже сражались друг с другом за территорию.
– Хм?
Как только Ши Фэн вошёл в огромный двор, окутанный темнотой, то почувствовал, как его тело отяжелело. В то же самое время эффект Всадника ветра был насильственно удален, и он резко упал. Гравитация, действующая на его тело, становилась все сильнее по мере того, как он приближался к земле.
К счастью, у Ши Фэна было Кольцо гравитации. Активировав Освобождение от силы тяжести, он освободился от притяжения. Скорость его падения тоже уменьшилась. В конце концов молодой человек благополучно приземлился на каменную плитку двора, не привлекая внимания окружающих монстров.
Система: Вы обнаружили Двор Лунного Света.
– Двор Лунного Света? – Ши Фэн был ошеломлён, когда услышал системное уведомление. – Так вот где, по слухам, находится Двор Лунного Света.
Этот двор построил Бог Луны. Бог Луны любил садоводство, а также алхимические и магические исследования. Например, магический массив Лунных капель был одним из творений Бога Луны. Он мог разрушить любое проклятие в мире.
Тем временем Бог Луны часто использовал Двор Лунного Света для проведения исследований.
– Конечно, Шарлин меня не обманула. Я смогу найти несколько Кристаллов Бога, – в глазах Ши Фэна мелькнуло волнение, когда он прочитал системное уведомление.
Как излюбленное место исследований Бога Луны, там должно было быть много предметов, оставленных Богом Луны. Независимо от того, насколько мощными были эти предметы, они содержали бы Божественную мощь, если бы Бог Луны часто использовал их, и могли бы использоваться вместо Кристаллов Бога. В любом случае, ему нужны были Кристаллы Бога, чтобы питать Шар души. Если бы он наткнулся на могущественное сокровище, то нехотя, но дал бы Шару души его поглотить.
После чего Ши Фэн украдкой двинулся через двор.
Во дворе было много сильных монстров, и даже самым слабым среди них был вождь шестидесятого уровня. Дабы избежать неприятностей, Ши Фэн активировал Всеведущие глаза, чтобы справиться со своей проблемой видимости, и зелье Невидимости, чтобы остаться незамеченным.
С его нынешней силой у Ши Фэна не было никаких проблем против вождя шестидесятого уровня в бою один на один.
Однако, как только начнётся битва, суматоха привлечёт внимание ближайших монстров. Если это случится, его будет ждать только смерть. Что касается использования магических свитков Мгновенного перемещения и таких навыков, как Пространственное перемещение, Ши Фэн уже проверил их и обнаружил, что у него нет доступа ни к одному из них. Кроме того, в этом районе запрещён полёт. Если его окружат, парень умрёт. Ему нужно быть очень осторожным.
Побродив по двору более двух часов, Ши Фэн, наконец, прошёл через внешнюю часть двора и вышел на середину между внешней и внутренней областями.
"Внутренняя зона такая роскошная!" – Ши Фэн с задумчивым выражением лица смотрел на далёкую внутреннюю область.
Во внутреннем дворике он заметил травяной сад. Хотя травяной сад существовал с древних времён, благодаря магическим массивам и божественным рунам, укрепляющим сад, все травы были здоровыми.
К сожалению, эти травы ели демонические звери. Ши Фэн заметил, что многие растения уже были съедены. Взбешённый, Ши Фэн даже подумывал о том, чтобы приготовить этих демонических зверей для своего стола.
Было бы прекрасно, если бы звери пожирали только обычные травы, но в саду также были сверхредкие травы, такие как Цветок жизни. Цветок жизни имел такой же эффект, как и Вода жизни, и мог исцелить NPC от всех их травм. Ши Фэн также мог видеть экзотическую траву, которая могла рассеять большинство проклятий Божественного Домена.
Даже в богатых травами королевствах и империях было бы трудно найти эти виды трав, и, к сожалению, никто не знал, как их выращивать.
И всё же эти необычайно драгоценные травы были не чем иным, как пищей для местных демонических зверей. Неудивительно, что демонические звери здесь были такими жирными.
– Хм? Плод лунного света?! – Ши Фэн вдруг заметил дерево, которое было примерно тридцати метров высотой. Ши Фэн увидел свисающий с ветвей серебряного дерева полупрозрачный плод. Когда он обнаружил этот полупрозрачный плод, сердце молодого человека заколотилось.
В прошлом Плоды лунного света продавались на одном из аукционов сверхдержав. После этого аукциона ни один игрок во всем Божественном Домене не забыл название плода. Однако это было не потому, что фрукты были проданы по астрономической цене. Скорее, это было из-за воздействия фруктов. При употреблении в пищу Плоды лунного света постоянно улучшали телосложение игрока.
В Божественном Домене Плод лунного света был одним из очень немногих сокровищ, которые могли навсегда улучшить физическое состояние игрока.
Хотя каждый фрукт мог улучшить телосложение игрока только на два процента, он был чрезвычайно ценен. Более того, каждый игрок мог съесть максимум пять фруктов. Другими словами, игроки могли улучшить свое физическое состояние на десять процентов.
Хотя десять процентов может показаться не так уж много, повышение боевой мощи игрока будет поразительным.
Существовали две основные причины огромного разрыва между игроками первого и второго порядка. Первой причиной был уровень навыков, которым они могли научиться. Другой причиной была разница в телосложении. Телосложение игроков второго порядка было на сорок процентов выше, чем у игроков первого порядка. Хотя телосложение не увеличит урон игрока или основные атрибуты, оно может усилить пять чувств игрока и улучшить гибкость его тела. Игроки смогут предсказывать атаки, которые изначально невозможно обнаружить, и выполнять действия, которые обычно невозможно выполнить.
Вот почему игроки второго порядка могли легко победить игроков первого порядка, даже если обе стороны обладали одинаковыми атрибутами и боевыми стандартами.
В прошлом Плод лунного света легко продавался за три тысячи золотых. Несмотря на это, бесчисленные эксперты за него конкурировали.
Когда Ши Фэн уставился на большое серебряное дерево, массивная фигура под деревом зашевелилась.
Это был восьмиметровый медведь с густой белоснежной шерстью. Когти у него были острые, как бритва, а на макушке рос серебряный рог. Сейчас медведь мирно спал под деревом. Время от времени он тёрся спиной о серебряное дерево.
[Медведь серебряной луны] (демонический зверь, великий лорд)
Уровень: 65
НР: 74 000 000/74 000 000
Ши Фэн заметил в общей сложности шесть Медведей серебряной луны, отдыхающих под деревом. Он также увидел большое количество, чуть больше тысячи, Крыс серебряной луны, бродящих по саду. Более того, эти монстры двигались относительно близко друг к другу.
[Крыса серебряной луны] (демонический зверь, лорд)
Уровень: 62
НР: 18 000 000/18 000 000
"Пробраться туда тайком не представляется возможным", –Ши Фэн наблюдал за своим окружением, но не мог найти возможности пройти мимо монстров, чтобы взять Плод лунного света. – "Я думаю, что мне придется зачистить территорию, медленно уничтожая монстров. Если я получу Плоды лунного света, это поможет Танцующему Пламени и другим пройти свои квесты продвижения".
С силой Танцующего Пламени и других они, скорее всего, смогут прочти трудный режим своих квестов продвижения. Однако вероятность того, что они пройдут адский режим, была относительно невелика. Хотя разница между ними была только в одном ярусе, награды повлияли бы на их развитие.
Но, если бы он мог улучшить их телосложение, то они могли бы легче пройти квест продвижения в адском режиме.
Более того, у него была ещё одна причина уничтожить демонических зверей в саду. Молодому человеку нужно было безопасно добраться до внутреннего двора. В случае, если он вызовет переполох и будет окружён, юноша, несомненно, умрёт.
Подумав об этом, Ши Фэн быстро приступил к действиям.
"В качестве превентивной меры вызовем демона", – приняв решение, Ши Фэн достал из сумки Библию Тьмы.
Хотя он был уверен в победе над этими Крысами серебряной луны ранга лорда, это заняло бы слишком много времени и энергии, сражайся он в одиночку. Ему нужна была помощь. Первоначально Ши Фэн собирался вызвать своих личных стражей. Однако, поскольку это было особое место, он умрёт от сожаления, если они ошибутся и погибнут здесь.
В отличие от маунтов и домашних животных, личные стражи не могли быть легко воскрешены. Часто игроки предпочитали искать новых личных стражей, а не воскрешать старых после смерти. Воскрешение было просто слишком дорого. Оно стоило даже больше, чем бронзовые и таинственно-железные стражи.
Даже Ши Фэн не мог позволить себе воскресить мёртвого личного стража.
Следовательно, без крайней необходимости он не будет посылать своих личных стражей в бой.
С другой стороны, молодой человек не будет возражать, если призванные им демоны умрут. В любом случае, они исчезнут через пять часов.
После чего Ши Фэн вызвал демона Томагавка шестидесятого уровня, второго порядка. Демон мог быть и мясным щитом, и дамагером.
"Почти…" – подождав некоторое время, пять Крыс серебряной луны, стоявших вокруг внешнего края травяного сада, наконец отошли. Сразу же Ши Фэн выпил две бутылки Благословения Бога Моря, увеличив свои основные атрибуты на пятнадцать процентов и все сопротивления на сто пятьдесят очков в течение пятнадцати часов. После этого он активировал свиток Изоляции, чтобы уменьшить вероятность обнаружения. Затем он выполнил Пустые шаги и быстро достиг древнего дерева у внешнего края. Лёгким прыжком он добрался до вершины дерева, более чем в семидесяти метрах от пяти демонических зверей.
На таком расстоянии, из-за свитка Изоляции, эти демонические звери шестьдесят второго уровня не могли обнаружить Ши Фэна. Что касается демона Томагавка, то из-за того, что тот был шестидесятого уровня, его было бы нелегко обнаружить, даже если бы он стоял всего в шестидесяти метрах от демонических зверей.
Когда Ши Фэн заметил, что Крысы серебряной луны снова поворачиваются, он достал Пылающий Метеор и атаковал скалу рядом с демоническими зверями.
Метательное оружие мгновенно раскололо скалу. Разбросанные обломки ударили по одной из блуждающих Крыс серебряной луны.
Хотя обломки не причинили никакого вреда, Крыса серебряной луны пришла в ярость. Грозно озираясь по сторонам, его круглые глаза-бусинки быстро остановились на разбитой скале. Затем крыса осторожно подошла. Увидев, что один из его спутников ушёл, другая Крыса серебряной луны с любопытством последовала за первой.
Демонические звери были немного умнее обычных монстров. Однако у них было меньше интеллекта, чем у гуманоидных монстров. Если что-то вдруг изменится, они отреагируют инстинктивно. В случае с гуманоидными монстрами те, скорее всего, соберут группу из приблизительно пяти особей, прежде чем исследовать разрушенную скалу. Ши Фэн просто воспользовался этим.
Очень быстро две Крысы серебряной луны подошли к разбитой скале. Однако, как только они это сделали, обе крысы почувствовали демона Томагавка, стоящего на соседнем дереве.
Почувствовав чужаков, две Крысы серебряной луны без колебаний бросились на демона Томагавка. Остальные три Крысы серебряной луны были более чем в пятнадцати метрах, и они никак не реагировали, продолжая своё бессмысленное блуждание. Они даже не заметили, что двое их товарищей покинули их.
"Хорошо!" – Ши Фэн облегчённо вздохнул.
Он обнаружил это выгодное местоположение только после долгого наблюдения за травяным садом. Если он случайно привлечёт всех пятерых Крыс серебряной луны, ему конец.
Однако, несмотря на то, что Ши Фэн уже выманил демонических зверей, он не позволил демону Томагавку напасть на них. Вместо этого он заставил демона отступить.
В травяном саду было слишком много Крыс серебряной луны. Многие из них бродили наугад. Если он будет сражаться в травяном саду, битва легко привлечет других крыс.
Заманив двух крыс примерно на пятьдесят метров от травяного сада, Ши Фэн заставил демона Томагавка использовать навык второго порядка Летящий смертоносный топор.
Демон Томагавк тут же метнул массивный боевой топор, оружие превратилось в полосу черного света, устремившись к двум Крысам серебряной луны.
– 61 845!
– 62 078!
Атака вырвала пронзительный визг у Крыс серебряной луны. Их визг был отчётливо слышен с расстояния пятьдесят метров.
В панике Ши Фэн снова перевёл взгляд на травяной сад. Он тут же заметил ещё одну Крысу серебряной луны, выскочившую из травяного сада. Ши Фэн внезапно почувствовал нарастающую головную боль.
Но больше с территории травяного сана крыс не показалось.
"Это было близко. Эта цепная реакция опасна. К счастью, никто из других Крыс серебряной луны не был предупреждён", – вздохнув, Ши Фэн перевел взгляд на приближающуюся Крысу серебряной луны. Он решил заманить трёх демонических зверей подальше от травяного сада.
Только после того, как они были в ста метрах от сада трав, Ши Фэн позволил демону Томагавку снова сразиться с демоническими зверями.
Хотя у Демона Томагавка было всего тринадцать миллионов НР, что было меньше, чем у Крыс серебряной луны, с точки зрения боевых приёмов, демон Томагавк был сильнее демонических зверей. Если демон Томагавк сосредоточится на обороне, то трём Крысам серебряной луны потребуется много времени, чтобы убить его.
После того, как демон Томагавк стабилизировал своё агро, Ши Фэн использовал Меч небесного колеса, чтобы запечатать область, за которым последовал Огненный шторм.
Бушующий ад немедленно заставил трёх крыс визжать от боли, их здоровье падало примерно на девяносто тысяч единиц каждую секунду. Иногда они даже получали пугающий урон в размере около ста восьмидесяти тысяч единиц. К тому времени, когда огненная буря закончилась, Крысы серебряной луны потеряли более семисот тысяч НР.
Демон Томагавк использовал навыка второго порядка Демонический голос, заставляя каждого врага сосредоточиться на себе. В то же время оборона и скорость атаки демона Томагавка увеличились на сорок процентов за тридцать секунд.
С демоном Томагавка в качестве МТ, Ши Фэн активировал Фантомного убийцу, Разрез Девяти Драконов и Сине-ледяное Дьявольское Пламя и начал безудержную атаку.
И Ши Фэн, и его двойник наносили около четырёх тысяч единиц урона своими обычными атаками, в то время как их навыки наносили от десяти до двадцати тысяч единиц урона. Когда демон Томагавк был близок к смерти, Ши Фэн немедленно переключился на Ауру Воды и использовал на нём Цветок жизни, возвращая здоровье демона к максимуму.
После борьбы в течение почти двадцати минут три Крысы серебряной луны рухнули. Однако, помимо получения некоторых навыков мастерства, Ши Фэн не получил никакого опыта от демонических зверей. Внезапно Ши Фэн почувствовал, что система очень коварна.
Он только что убил трёх лордов шестидесятого уровня за просто так!
Во внешнем мире потребовалась бы партия игроков шестидесятого уровня, чтобы уничтожить такого монстра, но смерть трёх лордов не дала никакого опыта или снаряжения…
– А? – внезапно Ши Фэн заметил полупрозрачное зерно размером с ноготь рядом с одной из Крыс серебряной луны. Он поднял его и присмотрелся.
Осколок семи светил!
– Что?! Эти монстры роняют Осколки семи светил?! – Ши Фэн не мог сдержать удивления, глядя на полупрозрачное зерно в своей руке.
"Как и следовало ожидать от дома Бога. Это место ещё более удивительно, чем Башня Времени", – Ши Фэн перевёл взгляд на демонических зверей в травяном саду, крепко сжимая Осколок семи светил.
Башня Времени была одной из двух самых известных башен в Королевстве Башен-Близнецов, поскольку это было региональное подземелье режима Асуры.
Хотя подземелье было того же ранга, что и Каменные Горы, между ними была огромная разница. Боссы Башни Времени могли сбросить Кристаллы Семи Светил.
Однако Двор Лунного Света был ещё более поразительным. Это место давало Ши Фэну шанс получить Осколки семи светил, убив здесь много Крыс серебряной луны.
Сами по себе Осколки семи светил были не особенно полезны. Однако их можно было продать NPC за высокую цену. Торговцы NPC были бы более чем готовы купить каждый осколок за один золотой.
Но игроки вряд ли будут продавать свои Осколки семи светил NPC.
Игроки могли синтезировать Кристаллы Семи Светил из осколков. Тем не менее для этого требовался как минимум мастер-алхимик. Успешность синтеза мастера-алхимика составляла примерно тридцать процентов; она не была ни высокой, ни низкой. Даже независимые игроки будут пытаться синтезировать свои осколки, а не продавать их.
В конце концов, Кристаллы Семи Светил могли бы обновить пространство разума игрока. Никто не станет по глупости продавать такой важный ресурс и отказываться от строительства собственного частного пространства для отдыха и развлечений.
Подумав об этом, Ши Фэн внезапно почувствовал желание уничтожить всех демонических зверей в травяном саду.
В другом месте он не нашёл бы такой возможности. Обычно, чтобы получить Осколки или Кристаллы семи светил, нужно было отважиться отправиться в чрезвычайно опасные тайные земли и убить местных Боссов. Но теперь ему нужно было только убить лордов второго порядка. Это было похоже на торговую корзину для Осколков семи светил.
После короткого отдыха Ши Фэн снова принялся заманивать Крыс серебряной луны.
Вторая попытка оказалась гораздо легче первой. Более того, на этот раз он заманил только двух крыс. Хотя он мог справиться с тремя сразу, борьба с таким количеством давила тяжёлым бременем на демона Томагавка. Ши Фэну нужно было постоянно использовать Цветок жизни, чтобы сохранить жизнь демону Томагавка.
Но, сражаясь по двое, демон Томагавк не нуждался в постоянной защите и мог время от времени проводить контратаки. Это увеличило общий урон.
Ши Фэн безжалостно атаковал слабые места Крыс серебряной луны. Как и раньше, молодой человек исцелял демона Томагавка Цветком жизни, когда его здоровье сильно опускалось.
Таким образом, Ши Фэн очищал волну за волной Крыс серебряной луны, и победа над каждой волной занимала более дюжины минут.
Ши Фэн зачистил более двадцати волн без отдыха. Хотя повторение было скучным, чем больше Ши Фэн сражался, тем более гладко он побеждал Крыс серебряной луны, поскольку он все больше знакомился с моделями атаки демонических зверей и слабыми местами. В результате ему требовалось меньше времени, чтобы победить крыс каждый раз, когда он заманивал волну.
Более того, его урожай был значительным.
Убив сорок семь Крыс серебряной луны, он получил двадцать один Осколок семи светил. Коэффициент выпадения Осколков оказался намного выше, чем юноша ожидал.
Успех синтеза у других составлял всего тридцать процентов. Однако у Ши Фэна был Философский Камень. Стоит ему собрать пятьдесят Осколков семи светил, он мог синтезировать Кристалл Семи Светил со стопроцентной вероятностью успеха.
Если он продолжит гриндить здесь демонических зверей, то сможет собрать все Кристаллы Семи Светил, необходимых ему для строительства Четырёх Башен Стихий.
"Почему бой здесь так напрягает выносливость?" – убив очередную волну Крыс серебряной луны, Ши Фэн почувствовал себя немного усталым.
В Божественном Домене, когда выносливость игрока снижалась до определённой точки, он начинал чувствовать усталость, что влияло на его боевую мощь. Если бы они игроки продолжали потреблять выносливость, их боевая мощь постоянно уменьшалась бы. К тому времени, когда игроки исчерпают свою выносливость, они не смогут пошевелить ни одним пальцем.
Поэтому, когда игроки сражались в полях, они делали в течение определенного времени перерывы после боя. Одной из причин этого было сохранение их силы. Другая причина заключалась в том, чтобы избежать недостатка выносливости, если они столкнутся с чем-то неожиданным.
Ши Фэн обдумал это ещё до того, как начал сражаться. Следовательно, он использовал титул базового Тирана. Титул не только давал молодому человеку тридцать стойкости, но и увеличивал его максимальную выносливость на двадцать процентов, но всего после двух десятков сражений его выносливость упала до критического уровня. Парень не ожидал, что его потребление выносливости будет таким высоким.
"Я потратил так много времени, но убил только сорок семь Крыс серебряной луны. Этот квест продвижения чрезвычайно труден", – выпив Каплю эссенции жизни, Ши Фэн повернулся к далёким Крысам серебряной луны, и на его лице появилась горькая улыбка, – "Похоже, я просчитался. К счастью, у квеста продвижения нет ограничения по времени".
Потребуется много времени, чтобы расчистить путь во внутреннюю часть двора, не говоря уже об убийстве всех демонических зверей здесь.
Думая о времени, Ши Фэн взглянул на системные часы, показывающие время в реальном мире. Он чувствовал, что пришло время выйти из системы и отдохнуть. В конце концов, он играл уже довольно давно. Это не принесет пользы его настоящему телу.
– Что здесь происходит? – Ши Фэн не смог сдержать удивления, когда увидел время.
После некоторых быстрых подсчётов, должно было бы быть около половины восьмого утра.
Однако системные часы говорили ему, что в реальном мире ещё нет и шести утра.
– Это не может быть ошибкой. Я помню, как вошёл в это место примерно в пять утра. Я уже пять часов фармлю крыс, так что в реальном мире должно было пройти два с половиной часа. Даже если мои расчёты немного ошибочны, всё равно должно быть уже больше семи часов, – пробормотал Ши Фэн в замешательстве.
После чего Ши Фэн посмотрел на системные часы, показывающие игровое время. Как он и думал, он работал уже больше пяти часов.
"Может ли течение времени здесь отличаться от Божественного Домена?" – Ши Фэн внезапно подумал о такой возможности. На самом деле, это не было чем-то новым в игре.
Хотя и редко, когда кто-то входил в определенные тайные земли, течение времени было иным.
После чего Ши Фэн начал сравнивать течение времени в Тёмном Каньоне и реальном мире.
Однако в тот момент, когда он это сделал, парень был потрясён.
Время в Тёмном Каньоне текло в десять раз быстрее, чем в реальном мире!
Ши Фэн был ошеломлён. В конце концов, в прошлом он только слышал о замедлении времени в десять раз. Он никогда не испытывал этого раньше. Наибольшее замедление времени, которое он испытал, было в соотношении один к шести; один час в реальном мире был шестью часами в игре. На континенте Божественного Домена время шло лишь в два раза медленнее, чем в реальном мире. Но сейчас он испытывал замедление один к десяти.
Ши Фэн наконец понял, почему, придя сюда, система заблокировала доступ к системе связи и свиткам Возвращения.
Контакт с внешним миром при таком большом замедлении времени был бы впечатляющим подвигом.
"Это замечательно! Мне не придётся беспокоиться о том, что я проведу здесь слишком много времени!" – Ши Фэн был в восторге.
Однако, хотя он и не спешил, молодой человек не мог тратить слишком много времени на свой квест продвижения. В конце концов, состязание на Острове Грома стремительно приближалось. Ему нужно было подготовиться. Ему также нужно было найти достаточно мощное Таинственное пламя, чтобы продлить время, оставшееся до того, как он станет марионеткой.
После того, как Ши Фэн отдохнул, он снова занялся фармом Крыс серебряной луны.
С восстановлением выносливости от эссенции жизни его уровень потребления выносливости снизился до одной трети от первоначального. Теперь он мог сражаться гораздо дольше.
Пока он сражался с Крысами серебряной луны, Ши Фэн вызвал своего второго Демона второго порядка.
Демон Скрытый Шип!
Этот тип демонов был похож на ассасинов. Он обладал взрывной силой и способностью контроля. Это сделало убийство Крыс серебряной луны для Ши Фэна намного проще. Теперь он мог победить двух Крыс серебряной луны за восемь минут.
Когда Ши Фэн гриндил Крыс серебряной луны, он также обнаружил, что, помимо падения Осколков семи светил, Крысы серебряной луны сбрасывали снаряжение, хотя и с очень низкой вероятностью. Тем не менее низкий уровень выпадения был оправдан, поскольку демонические звери сбрасывали сетовое снаряжение растущего типа для игроков пятидесятого и шестидесятого уровней. Комплект снаряжения мог быть повышен с бронзового до тёмно-золотого ранга. Эти предметы были гораздо более ценными, чем обычное снаряжение тёмного золота шестидесятого уровня.
Крысы серебряной луны сбросили два варианта набора снаряжения растущего типа. Одним из них было сетовое снаряжение Волшебной Луны, предназначенное для магических классов, в то время как другим было сетовое снаряжение Теневой Луны для физических классов. Оба комплекта состояли из семи предметов.
После гринда в течение более чем дюжины часов Ши Фэн получил только три сетовых предмета: два из набора Волшебной Луны и один из набора Теневой Луны.
Когда Ши Фэн собирался войти в травяной сад и заманить ещё больше монстров, все Крысы серебряной луны в саду начали дрожать.
Вскоре после того, как эти Крысы серебряной луны начали дрожать, мана в травяном саду была вытянута в одну точку. Ши Фэн немедленно повернулся к эпицентру этого явления.
– Эволюция? – у Ши Фэна от изумления отвисла челюсть.
В центре этого явления стояла серебристая крыса, значительно крупнее своих собратьев. Глаза Крысы серебряной луны стали кроваво-красными, и вся ее шерсть встала дыбом. Тело Крысы серебряной луны также испускало слабое красное свечение, что делало его чрезвычайно привлекательным.
Светящаяся серебристая крыса завизжала в агонии. Другие Крысы серебряной луны смотрели на эволюционирующую крысу, как будто это был король, а сами они дрожали и отдалялись. Они очень боялись разозлить своего короля и умереть под его когтями.
На самом деле, эволюционирующую Крысу серебряной луны уже окружали более дюжины крысиных трупов.
"Невозможно! Она претерпевает эволюцию родословной?!" – у Ши Фэна было плохое предчувствие.
Как и игроки, монстры могли достигать более высоких порядков. Только в случае с монстрами апгрейд был известен как эволюция.
Полевые Боссы Божественного Домена не появлялись из ниоткуда. Вместо этого, когда полевого Босса убивали, земля, которой он управлял, оставалась без правителя. В такой ситуации монстры региона вступили бы в интенсивную битву, постоянно эволюционируя. Только после того, как появится новый правитель, эти монстры перестанут сражаться.
Следовательно, каждый раз, когда в регионе появлялся новый Босс, монстры региона становились все более мощными из-за их эволюции во время интенсивной конкуренции.
Крыса серебряной луны перед ним развивалась точно так же. Только её эволюция была несколько иной, известной как эволюция родословной.
Многие демонические звери принадлежали к монстрам могущественных кровей древних времён.
Следовательно, когда они эволюционировали, у них был шанс запустить свою родословную. Если это произойдёт, не только их порядок улучшится, но также повысится и их жизненный рейтинг.
В прошлом Ши Фэн сталкивался с демоническими зверями, которые претерпели эволюцию родословной. Конкретный демонический зверь эволюционировал с четвертого порядка на пятого порядка и успешно запустил свою родословную. В результате он превратился в несравненно мощный архаичный вид пятого порядка, превратив свою управляемую область в запретную землю для игроков. Только спустя долгое время супер-гильдии удалось убить этот архаичный вид пятого порядка.
Крыса серебряной луны в настоящее время была лордом второго порядка. Если бы она развивалась нормально, то стала бы только великим лордом третьего порядка. Однако если бы она запустила свою родословную, то стала бы архаичным видом третьего порядка. В этот момент даже побег был бы невозможен, не говоря уже о победе.
Даже если бы Ши Фэн мог убежать, он не сможет войти в травяной сад, который будет под охраной архаичного вида.
"Я должен попробовать", – Ши Фэн стиснул зубы и достал свой единственный свиток с магией крупномасштабного разрушения третьего порядка и свиток призыва третьего порядка. Он немедленно активировал их.
Эволюция монстра не была мгновенной. Им нужно было время, чтобы поглотить достаточно маны. Более того, чем мощнее эволюция, тем больше времени она займет. Эволюция родословной Крысы серебряной луны только началась. Это было идеальное время для удара.
Внезапно над эволюционирующей Крысой серебряной луны появился массивный синий магический массив. Этот массив поглощал большую часть маны, собранной Крысой серебряной луны. С магического массива стали опускаться снежинки, и все, к чему они прикасались, мгновенно замерзало. В мгновение ока радиус в пятьдесят метров превратился в зимнюю страну чудес.
Масштабное разрушительное заклинание третьего порядка, Морозный день!
Заклинание могло не только нанести большой урон, но и заморозить все цели в зоне поражения на десять секунд. Даже если эффект замораживания будет сведён на нет, враги получат дебафф, который уменьшит их скорость передвижения и скорость атаки на 50% и удвоит их расход выносливости в течение десяти минут.
Одно это движение заморозило всех крыс вокруг эволюционирующей Крысы серебряной луны. Что же касается Крыс серебряной луны, которые находились за пределами действия Морозного дня, то из-за Крысы серебряной луны, которая претерпевала эволюцию своей родословной, они не осмеливались приближаться к этому району. Вместо этого они поджали хвост и бежали, спасая свою жизнь, давая Ши Фэну возможность напасть на эволюционирующую Крысу серебряной луны.
Что касается самой эволюционирующей Крысы серебряной луны, то заклинание забрало более одного миллиона её здоровья. Хотя здоровье крысы уменьшилось лишь немного, она была серьёзно ранена, и в результате ее скорость поглощения маны значительно снизилась.
– Рррроооаррр!
Эволюционирующая Крыса серебряной луны взревела и уставилась на Ши Фэна, её глаза излучали жажду убийства. Затем тварь бросилась на Ши Фэна.
– Хорошо! – Ши Фэн улыбнулся. Он немедленно активировал Порыв ветра, прежде чем развернуться и убежать.
Драться с крысой в травяном саду было слишком рискованно. Если бы Крыса серебряной луны продолжала поглощать ману, чтобы развиваться даже после первой атаки, он был бы беспомощен. Тот факт, что она бросилась в погоню, был идеальным исходом.
Однако, хотя Крыса серебряной луны ещё не завершила свою эволюцию, её скорость движения была всё ещё выше, чем у Ши Фэна, даже после того, как он активировал Ауру Ветра и Порыв ветра.
"Эволюция родословных ужасает", – Ши Фэн был внутренне потрясен, когда повернулся, чтобы посмотреть на преследующую его Крысу серебряной луны.
Первоначально его и Крысу серебряной луны разделяло более семидесяти метров. Теперь расстояние сократилось до пятидесяти метров. Более того, когда Крыса серебряной луны бежала за ним, она поглощала ману и продолжала свою эволюцию. К счастью, она развивалась не так быстро, как раньше.
Именно на такой исход и рассчитывал Ши Фэн. Пока Крыса серебряной луны продолжала эволюционировать, другие Крысы серебряной луны не приближались к ней. Если другие Крысы серебряной луны последуют за мини, он действительно здесь умрет.
Вслед за этим Ши Фэн выскочил из травяного сада, остановившись только тогда, когда Крыса серебряной луны догнала его.
Догнав Ши Фэна, Крыса серебряной луны полоснула его острыми как бритва когтями по спине. Не смея быть беспечным, Ши Фэн развернулся и использовал Парирование, блокируя атаку.
Пэн!
Единственная атака отбросила Ши Фэна на двадцать метров. Хотя Ши Фэн был отправлен в полет, потому что он использовал удар, чтобы установить некоторое расстояние между собой и своим противником, тот факт, что он был брошен так далеко, сказал ему, что Крыса серебряной луны теперь обладала силой великого лорда шестьдесят второго уровня.
Ши Фэн отказывался представить, насколько ужасающими будут сила и скорость Крысы серебряной луны, когда она завершит свою эволюцию.
"Этого должно быть достаточно", – Ши Фэн взглянул на далекий травяной сад. Затем он направил свое призванное существо третьего порядка и двух демонов второго порядка, чтобы атаковать Крысу серебряной луны.
Дыхание Дракона!
Внезапно луч белого света метнулся к Крысе серебряной луны. Увидев это, Крыса серебряной луны ухмыльнулась словно по-человечески. Она резко повернулась, уклоняясь от Дыхания Дракона.
"Её интеллект настолько улучшился?" – Ши Фэн нахмурился. Хотя эволюция родословной улучшила бы интеллект демонического зверя, он не ожидал такого уровня интеллекта от Крысы серебряной луны. Боевые стандарты Крысы серебряной луны уже соперничали с боевыми стандартами элитного игрока.
Когда Крыса серебряной луны радостно бросилась на Ши Фэна, два демона второго порядка окружили её по бокам, и каждый начал атаку на её слепые зоны.
В глаз-бусинах Крысы серебристой луны сверкнуло высокомерие. Затем она отклонилась назад, уклоняясь от атак демонов.
Результат не особенно удивил Ши Фэна, так как он сохранял спокойное выражение лица.
Тем временем Крыса серебряной луны, которая всё ещё была в середине своего сальто назад, обнаружила позади себя восьмиметрового Теневого Льва третьего порядка шестьдесят пятого уровня. Теневой Лев замахнулся на крысу когтями.
Бум!
Лев ударил Крысу серебряной луны припечатав к земле; удар вырвал мучительный визг демонического зверя. Её здоровье уменьшилось более чем на семьсот тысяч НР.
Это движение было не чем иным, как навыком третьего порядка Теневого Льва, Теневой атакой.
Это движение было похоже на комбинацию Теневых шагов класса ассасинов и Засады. Более того, это была атака АоЕ, поэтому уклониться с близкого расстояния было невозможно.
Используя Дыхание Дракона, Ши Фэн определил боевые стандарты Крысы серебряной луны. Определив ее боевые стандарты, он использовал двух демонов, чтобы начать финт, оставляя Крысе серебряной луны место для уклонения. Затем он ответил, приказав Теневому Льву ранить крысу.
После того, как его план удался, Ши Фэн переключился на Ауру Огня и активировал Огненный шторм.
Поскольку тело Крысы серебряной луны было погружено в землю, она не могла вовремя увернуться от бушующего ада.
Крыса серебряной луны снова завизжала, когда палящее пламя поглотило её, её здоровье быстро уменьшалось. Внезапно её кроваво-красные глаза стали чёрными как смоль. Несмотря на бушующий ад, температура вокруг упала.
– Рррроооаррр!
Крыса серебряной луны внезапно издала оглушительный рев. Она начала трансформироваться. Тварь не только выросла, но и её тёмно-серый мех стал серебристо-белым. Её единственный хвост разделился на три части, и теперь у неё было четыре передних лапы, а не две. Из её лба торчал черный рог.
"Это безумие! Она форсирует свою эволюцию?!" – Ши Фэн нахмурился.
После завершения эволюции Крыса серебряной луны увеличилась более чем вдвое. Теперь она достигал шести метров в высоту и возвышалась, как двухэтажный дом. Её аура также стала более интенсивной, что затрудняло дыхание Ши Фэна.
Тем временем ее статистика претерпела потрясающую трансформацию.
[Король крыс серебряной луны (ослаблен)] (архаический вид, великий лорд)
Уровень: 64
НР: 90 000 000/90 000 000
Пока Ши Фэн изучал информацию, Король крыс серебряной луны исчез.
В мгновение ока Король крыс появился перед Ши Фэном, его четыре передние лапы превратились в полосы света, когда они ударили по Ши Фэну.
"Так быстро!"
Ши Фэн считал, что с точки зрения скорости ни один игрок не может сравниться с ним в Божественном Домене. Однако по сравнению с Королём крыс серебряной луны он был медлителен. Не говоря уже о том, что Король крыс атаковал четырьмя конечностями. Даже если бы он мог двигаться быстрее, он не смог бы увернуться от всех четырёх атак.
Защитный клинок!
Пэн… Пэн… Пэн…
Более дюжины полос света хлестали Ши Фэна снова и снова. В мгновение ока Ши Фэн услышал, как его защитный барьер рухнул.
В одном раунде атак Король крыс серебряной луны исчерпал количество блоков Защитного клинка.
Как только Король крыс серебряной луны закончил свой первый залп, он запустил ещё один. Но из его лап теперь вытягивался чёрный туман, образуя четыре теневых хлыста, которые хлестали мечника. Как будто Король крыс был экспертом в обращении с оружием, четыре теневых хлыста перекрыли все пути отступления Ши Фэна, не давая ему уклониться от атак.
"Он явно форсировал свою эволюцию, но почему его интеллект так сильно улучшился?" – выражение лица Ши Фэна помрачнело, когда он увидел четыре приближающихся хлыста.
Если бы монстр попытался форсировать свою эволюцию, он не только получил бы ответную реакцию, но и некоторое время страдал бы ослабленным состоянием, его атрибуты значительно уменьшились бы во всех аспектах. Естественно, это повлияло бы на его интеллект. Только после того, как его ослабленное состояние исчезнет, он восстановится до своего пика.
Хотя бой Ши Фэна с Королём крыс серебряной луны был коротким, он мог сказать, что у Короля крыс были боевые стандарты игрока, который достиг четвертого этажа Башни Испытаний. Ши Фэн нашёл это поистине непостижимым. Если бы Король крыс серебряной луны развивался нормально, какие боевые стандарты у него были бы?
Пятый этаж Башни Испытаний? Или шестой?
С такими высокими характеристиками и превосходными боевыми стандартами Король крыс серебряной луны был бы настоящим кошмаром.
Даже целая команда экспертов не могла бы сравниться с Королём крыс серебряной луны, не говоря уже о команде из ста человек, состоящей из игроков шестидесятого уровня второго порядка. Он сильно отличался от архаичных видов пятого порядка, с которыми Ши Фэн сталкивался в прошлом. Из-за отсутствия слабых мест игроки были вынуждены сталкиваться с архаичными видами пятого порядка лицом к лицу. В итоге архаичный вид пятого порядка умер только после того, как супер-гильдия отправила команду во главе с игроком шестого порядка ранга Бога.
Против атакующего навыка Короля крыс серебряной луны Ши Фэн без колебаний активировал Божественные шаги.
Сразу же вокруг него появились десять двойников.
В тот момент, когда тень хлыста опустилась, Ши Фэн поменялся местами с одним из двойников вдалеке.
В конце концов, четыре теневых хлыста беспрепятственно прошли через двойника Ши Фэна и ударились о землю, разрезая грунт на части, как будто это был торт. Борозды были примерно шесть метров глубиной и простирались до 50 метров. Дальность и мощь атак лишили Ши Фэна дара речи.
После того, как навык закончился, Ши Фэн поменялся местами с другим двойником и появился рядом с Королем крыс серебряной луны, Клинок Бездны опустился на великого лорда.
– Рубящий удар!
– 16 748!
Король крыс серебряной луны отреагировал, повернувшись и щелкнув двумя теневыми хлыстами в сторону Ши Фэна. Ши Фэн еще раз поменялся местами с двойником по другую сторону от Короля крыс и быстро продолжил Громовой вспышкой. Четыре дуги голубых молний прошли сквозь тело Короля крыс серебряной луны.
– 7 950!
– 10 748!
– 29 601!
– 20 007!
Хотя защита Короля крыс не сильно возросла, у него было девяносто миллионов НР. Повреждения Ши Фэна были ничтожны. К счастью, будучи ослабленным, Король крыс серебряной луны не мог использовать своё боевое восстановление. Следовательно, любое потерянное здоровье было постоянным.
Постоянно меняя позиции со своими двойниками, Ши Фэн на мгновение подавил Короля крыс.
Тем временем Ши Фэн направил Теневого Льва и двух демонов второго порядка, чтобы присоединиться к битве.
Однако Король крыс серебряной луны быстро отреагировал, когда заметил приближение Теневого Льва и демонов, хлестнув своими четырьмя теневыми хлыстами. Он нацелил два на Теневого Льва третьего порядка, в то время как другие два хлыста имели дело с демонами второго порядка. Атаки Короля крыс были чрезвычайно точными, заставляя Теневого Льва и демонов защищаться.
Скорость атаки теневых хлыстов была довольно высока. Прежде чем Ши Фэн успел приказать своим созданиям увернуться, хлысты ударили. Теневой Лев был отброшен назад более чем на десять метров, и над его головой показались два повреждения свыше ста семидесяти тысяч единиц. Каждый из демонов второго порядка потерял более трёхсот тысяч НР и был отброшен на тридцать метров…
"Какая высокая сила!" – Ши Фэн был удивлён.
Сила Короля крыс серебряной луны могла соперничать с великим лордом того же уровня.
К счастью, он избежал атак Короля крыс, используя Божественные шаги, чтобы защитить себя. В противном случае, если бы он не смог блокировать четыре теневых хлыста и был поражён ими, молодой человек бы умер мгновенно. Даже если бы парень заблокировал все четыре кнута, у него осталось бы очень мало здоровья.
Как только Ши Фэн понял, насколько силён Король крыс серебряной луны, он изменил свои методы атаки.
Теперь, вместо того, чтобы отдавать неясные команды Теневому Льву, он решил управлять им сам. Молодой человек приказал двум демонам атаковать с боков.
Как и Король крыс серебряной луны, Теневой Лев был монстром третьего порядка. Хотя сила Теневого Льва не могла сравниться с силой Короля крыс серебряной Луны, его скорость должна была быть на одном уровне. С контролем Ши Фэна было бы нетрудно блокировать атаки Короля крыс с помощью Теневого Льва. В конце концов, у Короля крыс серебряной луны были только боевые стандарты на уровне четвертого этажа Башни Испытаний.
Для обычных и элитных игроков этот боевой стандарт может считаться очень высоким. Но для него это было даже не сносно. Даже если бы ему пришлось разделить свое внимание между контролем своего тела и тела Теневого Льва, он мог бы продемонстрировать с Теневым Львом боевые стандарты в полушаге от области микровосприятия.
Как только Теневой Лев оказался под полным контролем Ши Фэна, он легко уклонился от трех теневых хлыстов Короля крыс серебряной луны. Теневой Лев отбил последний удар хлыста взмахом когтей, отражая атаку. Затем он использовал свою другую лапу, чтобы бросить навык второго порядка, Теневой коготь, оставляя четыре кровавых пореза на морде Короля крыс серебряной луны. От атаки голова Короля крыс ударилась о землю.
– 438 749!
Атака Теневого Льва ошеломила Короля крыс серебряной луны. Крыса в замешательстве уставилась на Льва.
Раньше он отправил глупого Льва в полет, но теперь зверь увернулся от его атак и полоснул его по морде.
Король крыс серебряной луны отодвинул Ши Фэна на задворки своего сознания и сосредоточил свое внимание на чудовищном коте, хлеща одним кнутом за другим по Теневому Льву. Против этого яростного нападения Ши Фэн приказал Льву защищаться.
Хотя Теневой Лев не мог навредить Королю крыс, Ши Фэн и два его демона могли атаковать великого лорда из его слепых зон, время от времени забирая десятки тысяч HP Короля крыс.
Какое-то время они сражались на истощение.
Здоровье Короля крыс серебряной луны медленно уменьшалось. Только спустя долгое время его здоровье упало на один процент. Что касается Теневого Льва, то он терял здоровье примерно с той же скоростью.
"Слава Богу, что он ослабел", – получив общее представление о ситуации, Ши Фэн вздохнул с облегчением.
Если битва продолжится в том же духе, он сможет убить Короля крыс серебряной луны до того, как закончится время Теневого Льва. Однако, если бы Король крыс серебряной луны не был в ослабленном состоянии, он не смог бы убить его, даже если бы у него на это были дни, из-за боевого восстановления монстра.
На самом деле, причина, по которой большинство экспертов в Божественного Домена не могли солировать с могущественными Боссами, была не из-за слабых боевых стандартов. Скорее, они не могли нанести достаточно урона, чтобы преодолеть боевое восстановление Босса.
Без боевого восстановления здоровье Короля крыс серебряной луны неуклонно снижались.
Девяносто пять процентов... Девяносто процентов... Восемьдесят процентов…
После боя в течение почти часа, здоровье Короля крыс серебряной луны, наконец, упало до десяти процентов. К счастью, у Теневого Льва всё ещё было шестьдесят процентов его здоровья. На протяжении всей битвы, всякий раз, когда здоровье Теневого Льва падало до критического уровня, Ши Фэн использовал на нем Цветок жизни. В результате Король крыс серебряной луны беспомощно наблюдал, как Теневой Лев восстанавливается до полного здоровья.
– Рррроооаррр!
Король крыс серебряной луны окончательно взбесился. Перед его четырьмя лапами внезапно появились черные магические массивы, безудержно собирая окружающую ману. Затем Король крыс хлопнул лапами по земле, и полосы черного света выстрелили из земли в радиусе ста метров.
Когда демон Томагавк второго порядка случайно наткнулся на одну из полос света, он мгновенно потерял более шестьсот тысяч НР. Шли секунды, и всё больше полос света пробивалось сквозь грязь.
Поскольку эта атака продолжалась, даже у Ши Фэна не было другого выбора, кроме как использовать Защитный клинок и Абсолютную защиту, чтобы защитить себя.
К тому времени, когда эти полосы чёрного света наконец прекратились, у двух демонов второго порядка осталось менее тридцати процентов их здоровья. Что касается Теневого Льва, то у него осталось всего сорок процентов здоровья…
"Как и ожидалось, архаичный вид не погибнет так легко. Даже в ослабленном состоянии этого навыка более чем достаточно, чтобы уничтожить команду экспертов несколько раз", – Ши Фэн был сильно шокирован, глядя на измученного Короля крыс серебряной луны.
Если бы Король крыс был на пике своего могущества, Ши Фэна ждала бы только смерть. Другого исхода не было. В конце концов, несмотря на нынешнее ослабленное состояние Короля крыс, Ши Фэн не нашел ни одной слабости. Если он хочет победить его, то должен встретиться с ним лицом к лицу. Если бы Король крыс был на пике своего могущества, у него не было бы никакой надежды на победу без нескольких танков третьего порядка или свитков призыва и среднего магического массива для подавления демонических зверей.
Король крыс серебряной луны был истощен после использования такого мощного навыка. Он не мог даже пошевелить ни одним мускулом. Увидев это, Ши Фэн активировал силу Небесного Дракона, Фантомного убийцу и Разрез Девяти Драконов и начал безжалостную атаку.
Если он подождёт, пока Король крыс серебряной луны восстановится и снова воспользуется этим мощным навыком АоЕ, он умрёт.
Девять процентов…
Семь процентов…
Пять процентов…
Один процент…
Когда у Короля крыс серебряной Луны осталось всего около ста тысяч НР, Ши Фэн активировал Божественное Провидение, и пламя вспыхнуло.
В мгновение ока здоровье Короля крыс серебряной луны ударилось о каменное дно, его тело рухнуло на землю.
– Успех, наконец-то! – Ши Фэн в изнеможении упал на спину, делая один глубокий вдох за другим.
Он сосредоточился на контроле над Теневым Львом, помогая в битве со стороны. Борьба была изнурительной как морально, так и физически. Если бы битва продолжалась ещё дольше, Ши Фэн мог бы рухнуть, прежде чем убить Короля крыс серебряной луны.
Внезапно Ши Фэн понял, что его ранее заполнявшаяся шкала опыта, которая не двигалась, когда он убивал других Крыс серебряной луны, поднималась. Более того, она росла со скоростью, видимой невооруженным глазом.
Десять процентов... Двадцать процентов... Тридцать процентов...
Только после достижения шестидесяти девяти процентов от пятидесятого уровня его полоса опыта наконец остановилась.
Тем временем, после своей смерти, Король крыс серебряной луны сбросил кучу блестящих предметов.
Добыча Короля крыс серебряной луны была поразительной. Он даже сбросил шестнадцать Осколков семи светил.
Монстр также сбросил пять единиц снаряжения. Среди них лежала мантия Волшебной Луны, самая важная часть снаряжения Волшебной Луны. Было также два предмета экипировки сета Теневой Луны: нагрудник и наручи. Если бы он мог завершить наборы из семи частей, они были бы лучшим сетовым снаряжением, доступным в Божественном Домене прямо сейчас. Кроме того, Король крыс серебряной луны сбросил Лунный щит шестидесятого уровня ранга чистого золота и ожерелье тёмного золота пятидесятого уровня, Талисман тени.
Любая из крупных гильдий пускала бы слюни по этим предметам.
Выпало и немало инструментов. Эти инструменты включали свиток домена третьего порядка и защитный свиток третьего порядка. Ши Фэн считал эти предметы компенсацией за масштабный свиток магии разрушения и свиток призыва третьего порядка, которые он использовал. Ши Фэн также получил семь атрибутивных драгоценных камней третьего порядка.
– Хм? Что это?
Ши Фэн думал, что собрал всю добычу, но вдруг заметил почти прозрачный камень рядом с трупом Короля крыс серебряной луны. Хотя этот камень спокойно лежал, окружающая мана устремлялась к нему.
С любопытством Ши Фэн поднял камень и осмотрел его. Однако он обнаружил, что не может видеть его информацию. Это не оставляло ему иного выбора, кроме как использовать Всеведущие глаза.
"На этот раз я сорвал джек-пот", – после того, как десятисекундный процесс оценки был завершён, выражение лица Ши Фэна стало взволнованным, когда прочитал описание предмета.
[Сущность родословной] (предмет, тёмное золото)
Этот предмет содержит следы родословной свирепого зверя. Он может наградить маунта следом родословной свирепого зверя.
Хотя определённые предметы могли улучшить маунтов гильдии, в Божественном Домене было очень мало предметов, которые могли повысить силу маунта.
Сила маунта не была статичной. Маунта можно было бы улучшить. Однако модернизировать маунта было гораздо сложнее, чем воспитывать личных стражей.
Ши Фэн никогда не думал, что ему так повезет, чтобы получить темно-золотой укрепляющий инструмент для маунтов.
Хотя его Демонический Огненный Тигр был маунтом ранга темного золота, он был так же силен, как и вождь того же уровня. Тем не менее он совершенно не мог конкурировать с лордом второго порядка. Против экспертов его уровня Демонический Огненный Тигр был бы не очень полезен. Самое большее, он мог бы бросить несколько баффов.
Однако, если бы он мог поднять Демонического Огненного Тигра до уровня лорда, маунт стал бы значительной помощью.
В конце концов, лорд был эквивалентом игрока второго порядка. Более того, в отличие от личных стражей, Ши Фэну не нужно было беспокоиться о смерти Демонического Огненного Тигра, так как воскресить его было гораздо дешевле. Единственным недостатком было то, что после своего воскрешения Демонический Огненный Тигр на некоторое время входил в ослабленное состояние.
После чего Ши Фэн вызвал Демонического Огненного Тигра.
Когда появился высокий, могучий Демонический Огненный Тигр, он послушно лёг рядом с Ши Фэном и потёрся своей мохнатой головой о его руку.
– Сколько сил ты получишь от этого, теперь зависит только от тебя, – затем Ши Фэн протянул Сущность родословной к пасти Демонического Огненного Тигра. Увидев полупрозрачный камень, Демонический Огненный Тигр засиял от голода, как кошка, уставившаяся на рыбу. Не колеблясь, он слизнул Сущность родословной с руки Ши Фэна и проглотил её.
Когда Сущность родословной вошла в желудок Демонического Огненного Тигра, на теле тигра начали появляться кроваво-красные узоры. Окружающая мана хлынула в Демонического Огненного Тигра.
Поток маны ни на йоту не уступал эволюции Короля крыс серебряной луны.
Поддавшись перемене, Демонический Огненный Тигр завыл в агонии.
Вслед за этим кровавые узоры испустили яркое свечение, пожирая тело тигра. Когда окружающая плотность маны достигла своего пика, форма Демонического Огненного Тигра начала меняться.
Демонический Огненный Тигр был пятиметрового роста. Но теперь его тело уменьшилось, уменьшившись до трёх метров. Из его лба вырос чёрный рог, а дуги серебряного электричества потрескивали вокруг его четырёх лап, когда чёрное пламя лизало его ноги. Демонический Огненный Тигр казался ещё более свирепым и величественным, чем раньше. Его аура, в частности, претерпела потрясающее изменение.
"Такой сильный. Эффект Сущности родословной впечатляет", – Ши Фэн не смог сдержать своего удивления, когда проверил атрибуты Демонического Огненного Тигра.
Несмотря на его нынешний стандарт ранга лорда, его основные атрибуты были намного выше, чем у лорда того же уровня. Он почти мог соперничать с верховным лордом.
Маунт, который был почти так же силён, как верховный лорд…
Одна только мысль об этом возбуждала Ши Фэна.
Самый сильный маунт, которого он видел в прошлом, был наравне с великим лордом. Он принадлежал высшему эшелону сверхдержавы и был тщательно взращён. Бесчисленные ресурсы были потрачены на рост того маунта. Ши Фэн завидовал. В конце концов, тот игрок, который владел маунтом, был таким же по силе, но у того игрока был такой впечатляющий способ передвижения…
Теперь, когда Демонический Огненный Тигр был так же силён, как верховный лорд, если он будет правильно его растить, тот может стать таким же сильным, как великий лорд, к тому времени, когда Ши Фэн достигнет третьего порядка. Это был бы могущественный союзник. В конце концов, у его тигра теперь была нить родословной свирепого зверя. Он был намного сильнее монстров того же ранга.
– Самое время выйти из системы и немного отдохнуть, – взглянув на реальные часы, Ши Фэн подумал, что сейчас самое время сделать перерыв.
После чего Ши Фэн вызвал системный интерфейс и вышел из системы.
Как только Ши Фэн покинул Божественный Домен, серия уведомлений обрушилась на его виртуальную игровую кабину.
– Почему так много сообщений? – Ши Фэн был слегка удивлён. Поскольку в его виртуальной игровой кабине был режим защиты от помех, система временно блокировала любые сообщения из реального мира. Только после того, как он выйдет из Божественного Домена и пробудится ото сна, послания дойдут до него.
Он пробыл в Божественном Домене всего три дня, но его ждало более дюжины посланий. Некоторые были от его помощницы Лян Цзин, а некоторые – от председателя группы "Большая Медведица" Сяо Юя. Он также получил приглашение от Додзё Белого Тигра.
Ши Фэн просматривал одно сообщение за другим.
Он быстро обнаружил, что эти сообщения были сосредоточены на одном-единственном вопросе – дружеском соревновании, которое Додзё Белого Тигра намеревалось провести завтра. Сообщения Сяо Юя интересовались условиями участников, в то время как сообщения Лян Цзин говорили о дружеском соревновании Додзё Белого Тигра.
"Додзё Белого Тигра расщедрилось на этом мероприятии", – Ши Фэн был слегка удивлен, когда прочитал объявление о конкурсе.
На соревнования были приглашены не только различные Додзё и тренировочные центры города Цзинь Хай, но и участники из ещё пяти близлежащих городов. Подать заявку на участие в конкурсе мог любой желающий; участники не ограничивались приглашёнными додзё и тренировочными центрами. Пока кто-то проходил квалификацию, он мог принять участие. В результате это соревнование было даже более амбициозным, чем ежегодное боевое соревнование города Цзинь Хай. Кроме того, Додзё Белого Тигра изменило награды соревнований.
Теперь каждый, кто попадёт в первую пятёрку, получит призовые деньги; первое место получит пять миллионов кредитов; даже пятое место получит пятьсот тысяч кредитов. Для различных додзё и тренировочных центров эти призовые были ничтожны. Скорее, эти организации были нацелены на пригласительный билет компании "Зелёный Бог". Для большинства участников, однако, вознаграждение было значительным. Согласно отчёту Лян Цзин, претендентов было уже более десяти тысяч.
Пока Ши Фэн делал растяжку, встревоженный Сяо Юй набрал его снова.
Пятьдесят первый этаж башни Большой Медведицы, кабинет председателя.
Сейчас в большом кабинете у французских окон сидели двое. При ближайшем рассмотрении можно было обнаружить, что эти два человека выглядели несколько похожими. Только ауры у них были разные. Один излучал энергию, присущую только мастеру боевых искусств, в то время как аура другого говорила о высоком социальном положении.
Эти двое были не кеми иными, как братьями Сяо из группы "Большой Медведицы".
– Старший брат, я уже всё просмотрел. Чтобы привлечь к себе достаточно внимания, Додзё Белого Тигра направило трёх экспертов из своего главного филиала для участия в конкурсе. Ты уверен, что у нас не возникнет никаких проблем? – обеспокоенно спросил Сяо Янь.
Додзё Белого Тигра было титаном в боевой индустрии. Все таланты главной ветви были восходящими звездами.
Возьмем, к примеру, Гань Синтэна, который победил Чэнь У. Несмотря на то, что он был одним из продвинутых учеников Додзё Белого Тигра, он даже не подходил для воспитания главной ветви. Было ясно, насколько впечатляющи специалисты главного отделения.
Кроме того, конкурс имел возрастное ограничение, которое запрещало тем, кто старше двадцати лет, исключив из полноценной конкуренции такие организации, как Додзё Большой Медведицы. Он бы не волновался, если бы возрастное ограничение было установлено в двадцать пять лет. В конце концов, если бы это было так мог бы участвовать Ши Фэн. Более того, у них была Танцующее Пламя, которая победила Гань Синтэна одним движением. С этими двумя Додзё Большой Медведицы могло легко обеспечить себе первое место, но ни один из них не мог участвовать в этот раз.
Сяо Янь был хорошо знаком с членами Додзё Большой Медведицы. Лишь немногие из них могли быть профессиональными бойцами. Более того, даже если бы они участвовали в ежегодном городском боевом соревновании, они не вошли бы в первую сотню. Как эти члены могли соперничать с элитой Додзё Белого Тигра?
Грубо говоря, даже в схватке трое на одного их противник выигрывал за три хода или даже меньше.
Если бы они записали своих членов на конкурс, это не было бы вопросом победы или поражения. Все будет зависеть от того, насколько сильно они будут унижены. Если они опозорятся во время такого грандиозного события, это повлияет на будущее Додзё Большой Медведицы.
– Люди Ши Фэна заверили меня, что всё в порядке. Я пытался спросить его самого, но он всё ещё в игре, и было бы неразумно прерывать его. В конце концов, он уже гарантировал успех, – ответил Сяо Юй с озабоченным выражением лица.
На карту было поставлено будущее Большой Медведицы. Он пытался расспросить Лян Цзин, но у неё не было никакой информации по этим вопросам…
– Старший брат, я думаю, мы должны попытаться получить от него ответ. Соревнования завтра. Если мы не сможем победить, я лучше не буду участвовать, чем унижусь. Если это произойдёт, у нас не будет никаких шансов против Додзё Белого Тигра, – сказал Сяо Янь.
– Ладно. Как только Ши Фэн выйдет из игры, я спрошу его, – согласился с логикой брата Сяо Юй.
Додзё Белого Тигра, очевидно, всерьёз намеревалось разветвиться в городе Цзинь Хай и нескольких соседних городах. В противном случае они не отправили бы свою элиту для участия в конкурсе. В конце концов, скоро начнутся отборочные к национальным боевым соревнованиям. Его элиты должны либо отдыхать, либо готовиться к этому событию. Участие в этом внезапном соревновании повлияло бы на них.
Пока Сяо Юй и Сяо Янь болтали, Сяо Юй заметил, что режим "Не беспокоить" в системе связи Ши Фэна был удалён. Он немедленно позвонил этому человеку.
– Председатель Сяо, что за ранний звонок? Что-то срочное случилось? – с любопытством спросил Ши Фэн, увидев нервное выражение лица Сяо Юя на дисплее своих квантовых часов.
– Завтра товарищеские соревнования Додзё Белого Тигра. Могу я узнать о подготовке инструктора Ши? Если Вам понадобится помощь, просто скажите. Мы сделаем всё возможное, чтобы помочь Вам, – сказал Сяо Юй. В данный момент его взгляд был прикован к Ши Фэну, надеясь определить уверенность молодого человека в победе в соревновании по выражению его лица и тону. Мужчина был частью делового мира в течение некоторого времени, поэтому мог легко читать правду и ложь на лице человека.
Если бы у Ши Фэна не было уверенности, Сяо Юй отказался бы от конкуренции. В конце концов, на карту была поставлена честь додзё. Если другие узнают, что ученики Додзё Белого Тигра победили их за один ход, Додзё Большой Медведицы уйдёт из бизнеса.
Немного подумав, Ши Фэн ответил:
– Спасибо за Вашу заботу, председатель Сяо. Раз уж Вы предложили, мне бы не помешала Ваша помощь.
Ответ разочаровал Сяо Юя.
Однако, поразмыслив над этим вопросом, он нашёл его разумным. В конце концов, как давно работает Додзё Большой Медведицы?
Даже если бы они вложили тонну ресурсов в своих членов, они не увидели бы результатов в течение длительного времени. Как могли несколько дней тренировок, возможно, трансформировать их членов?
– Вы можете придумать, как достать ещё несколько бутылок питательной жидкости S-ранга? Я готов купить их за высокую цену, – несколько смущённо спросил Ши Фэн.
Он уже побеспокоил Сяо Юя, прося десять бутылок. Однако все десять он отдал Теневому Мечу и Горлице. У него ничего не осталось для Танцующего Пламени, Колы, Е Умяня, Летящей Тени или других членов ядра.
Основные силы гильдии были почти готовы бросить вызов продвижению своего класса к второму порядку. Однако бросить вызов адскому режиму их квестов продвижения было бы очень трудно, если бы они не улучшили свои боевые стандарты.
Если бы он мог получить в свои руки больше питательных жидкостей S-ранга, он мог бы помочь другим стать сильнее.
– Это… – Сяо Юй потерял дар речи. Получение предыдущих десяти бутылок потребовало больших усилий, но Ши Фэн хотел большего. Ши Фэн обращался с питательной жидкостью S-ранга практически как с водой, – Инструктор Ши, я уже использовал свои связи, чтобы получить предыдущие бутылки. Я не могу получить больше.
– Я понимаю… – немного подумав, Ши Фэн всё понял. Если это так, то у него не было другого выбора, кроме как искать другие методы, чтобы помочь своим товарищам стать сильнее. – Тогда, председатель Сяо, у меня всё ещё есть дела, которые я должен решить. Я поговорю с Вами позже.
– Подожди… – хотя Сяо Юй всё ещё хотел что-то сказать, Ши Фэн уже отключил звонок, – …те.
– Старший брат, как всё прошло? – спросил Сяо Янь.
– Не знаю, – горько усмехнулся Сяо Юй, – Ши Фэн довольно загадочен. Если бы он не был одноклассником Жоси, я мог бы даже заподозрить в нём старика, пережившего бесчисленные испытания и невзгоды. Несмотря на сотни его слабых мест, я не могу найти способ нанести удар.
– Что? Даже ты не смог увидеть его насквозь? – потрясённо спросил Сяо Янь.
Сяо Юй пережил бесчисленные битвы в деловом мире, развивая группу "Большая Медведица". Многие знали, что он хитрый старый лис. Его способность видеть сквозь фасад была первоклассной, но он не мог видеть сквозь Ши Фэна. Как это могло не шокировать?
– Забудь об этом. Завтра мы примем участие в конкурсе. Если мы этого не сделаем, у Додзё Белого Тигра будет повод оклеветать наши имена. Нам просто нужно избежать слишком больших потерь. В любом случае, мы можем отплатить за своё поражение во время ежегодного городского соревнования, – сказал Сяо Юй, немного подумав.
– Городское соревнование? – Сяо Янь согласно кивнул.
Не было никаких сомнений, что Додзё Белого Тигра победит в дружеском соревновании. Однако это была совсем другая история для ежегодного городского соревнования, так как они будут иметь помощь такого великого эксперта, как Ши Фэн.
* * *
Тем временем, вернувшись на виллу Изумрудной Воды, где Ши Фэн проходил базовую подготовку, он снова вошел в Божественный Домен.
Потребуется много усилий, чтобы зачистить травяной сад от Крыс серебряной луны. Чем скорее он выполнит эту задачу, тем лучше. Он не мог предсказать, когда появятся другие Крысы серебряной луны.
По сравнению с его предыдущей работой, Ши Фэну было легче убивать демонических зверей с помощью Демонического Огненного Тигра лорда ранга. Теперь не только он и его призванные демоны получили баффы тигра, но и собственная боевая мощь Демонического Огненного Тигра была даже больше, чем у демонов второго порядка.
"К счастью, монстры Тёмного Каньона не возродились".
Потратив на это полдня, Ши Фэн наконец избавился от Крыс серебряной луны.
Хотя гринд был скучным, он собрал в общей сложности семьсот четырнадцать Осколков семи светил. Если бы он использовал Философский Камень, то смог бы синтезировать четырнадцать Кристаллов Семи Светил. Теперь он был гораздо ближе к своей цели – получить сорок Кристаллов Семи Светил.
У молодого человека также было пять уникальных предметов сетового снаряжения Волшебной Луны. И даже четыре дубликата. Что же касается снаряжения Теневой Луны, то он собрал шесть уникальных предметов с двумя дубликатами; теперь ему нужен был только пояс.
Когда Ши Фэн нацелился на Медведей серебряной луны, несколько фигур слетели с далекой башни.
Когда эти несколько фигур приблизились к травяному саду, демонические звери в залитом лунным светом дворе запаниковали. Даже великие лорды серебряной луны закрывали головы лапами и дрожали от страха, даже не осмеливаясь взглянуть на далекие фигуры.
"Это безумие! Почему здесь Дранонлинги волшебного света?!"
Ши Фэн был поражён, когда увидел, как три массивные фигуры пролетели над ним.
Драгонлинги волшебного света были черны как смоль и окутаны слоем черного тумана. Их кожа время от времени слабо искрилась, напоминая ночное небо. Размах крыльев Драгонлингов растянулся на двадцать метров, и одного взмаха было достаточно, чтобы создать сильный порыв ветра, свист которого эхом разнесся по всему двору.
Увидев, как Драгонлинги волшебного света быстро приближаются к саду, Ши Фэн повернулся и убежал.
Драгонлинги волшебного света были настоящими Драконами. Хотя они были младенцами и только на уровне стандарта третьего порядка, они были намного сильнее, чем архаичные виды того же уровня. И три из этих Драгонлингов волшебного света шестьдесят пятого уровня летели к нему.
Если его обнаружат, судьба молодого человека будет решена.
К счастью, Драгонлинги были довольно далеко, так что у Ши Фэна было более чем достаточно времени, чтобы выбраться из травяного сада.
Ши Фэн был не единственным, кто пытался покинуть травяной сад. Медведи серебряной луны, лениво бродившие вокруг Лунного плода, тоже не осмеливались задерживаться.
И вскоре три Драгонлинга волшебного света приземлились в центре травяного сада. Как только они приземлились, три фигуры спрыгнули с их спин. Среди них двое были демонами семидесятого уровня, третьего порядка, одетыми в изысканные доспехи, и один был старцем в чёрном одеянии, держащим алый посох.
Хотя этот одетый в чёрное старец не излучал никакой ауры, Ши Фэн, наблюдавший за происходящим издалека, даже не осмеливался пошевелить ни единым мускулом, опасаясь привлечь внимание этого старца.
Этот пожилой человек был гораздо страшнее, чем Драгонлинги волшебного света. Ши Фэн уже слышал имя этого человека раньше.
Тёмный волшебник Раймонд был легендарным Великим Волшебником пятого порядка. Он был маршалом, командовавшим корпусом магов Империи Апокалипсиса. Однако, преследуя сущность магии, он предал человеческую расу и нанёс серьёзный удар по империи. Теперь он был разыскиваемым человеком в Божественном Домене.
В прошлой жизни Ши Фэна Раймонд был последним Боссом пакета расширения "Тёмный Король Шаманов".
Тогда различные сверхдержавы понесли бесчисленные потери, чтобы уничтожить тёмного волшебника Раймонда. В итоге потребовалось объединение сил двух супер-гильдий, чтобы уничтожить его.
Ши Фэн никак не ожидал, что его классовое продвижение приведёт его к такому ужасному Боссу. Неудивительно, что с Драгонлингами волшебного света обращались как с маунтами. Только такой легендарный Великий Волшебник, как Раймонд, мог совершить подобный подвиг.
"Этот квест продвижения действительно смертельно опасен", – Ши Фэн не находил слов, спокойно наблюдая за Раймондом.
Если его обнаружат, Ши Фэн умрёт. У него не было никакой возможности сбежать от Великого Волшебника пятого порядка.
Если Раймонд охранял травяной сад, то на квесте продвижения можно практически ставить крест.
Раймонд спешился и молча принялся собирать травы. Тем временем два демона третьего порядка стояли на страже.
Увидев это, Ши Фэн вздохнул с облегчением.
Раймонд также был великим алхимиком. Скорее всего, он пришёл в сад, чтобы собрать травы для своих исследований.
Пока Раймонд собирал растения, Ши Фэн спрятался в кустах и оставался неподвижным. Восприятие NPC пятого порядка было невероятно мощным. Даже при том, что он был в пятистах метрах от Раймонда, не было никакой гарантии, что NPC не обнаружит его движения. Молодому человеку оставалось только ждать, пока Раймонд покинет травяной сад.
Время шло быстро.
После сбора трав в течение почти десяти минут Раймонд, наконец, встал и собрался уходить. Внезапно, однако, Раймонд достал из сумки семицветный камень размером с кулак и начал читать заклинание.
– Что?! Источник камней Семи Светил находится в руках Раймонда?! – когда Ши Фэн увидел семицветный камень, он внезапно почувствовал, что система над ним поиздевалась.
Его целью было запечатать Короля Демонов. Обычно это было бы невозможно для него на этой стадии игры. Следовательно, система дала ему подсказку использовать Источник камней Семи Светил, чтобы подавить Короля Демонов, прежде чем запечатать его.
Однако теперь выяснилось, что Источник камней Семи Светил находился у Раймонда, и Великий Волшебник, скорее всего, был сильнее Короля Демонов пятого порядка…
Пока Ши Фэн мучился над тем, как он получит Источник камней Семи Светил, вокруг сада трав образовался магический барьер. В следующее мгновение Ши Фэн увидел, как Раймонд достал из сумки несколько семян и посадил их в саду.
В мгновение ока эти семена начали прорастать. Темпы их роста были поразительны. Более того, травы были необыкновенными. Все они были Цветами души, которые были не менее ценны, чем Цветы жизни.
Цветы души были так ценны, потому что они могли уменьшить штраф системы, когда игроки умирали.
Штраф за смерть был огромной головной болью для всех игроков Божественного Домена. Если они умрут в поле, то потеряют один уровень. Однако, если бы они были воскрешены с помощью базового зелья Воскрешения, созданного с помощью Цветка души, их штраф за смерть был бы уменьшен на восемьдесят процентов. Зелье также могло заменить отсутствие целителей в команде. Однако базовое зелье Воскрешения было эффективно только на игроках семидесятого уровня и ниже; оно было неэффективно на тех, кто был выше семтдесятого уровня. Более того, у зелья была долгая, однодневная перезарядка. Несмотря на эти недостатки, Основное зелье Воскрешения, несомненно, было чудом.
К сожалению, хотя рецепт был очень прост в получении, Цветок души, основной материал зелья, был чрезвычайно редким. Обычно различные крупные гильдии хранили зелья Воскрешения, которые они создавали для собственного использования. Очень немногие были готовы продать зелье. Если бы такое зелье появилось в Аукционном Доме, даже если бы оно было только базового ранга, его можно было бы легко продать по пятьсот золотых за штуку.
Помимо использования в зельях Воскрешения, Цветок души был одним из материалов, необходимых для воскрешения NPC.
Если игроки хотели воскресить своих личных стражей, им нужны были четыре вещи: Цветок души, Цветок жизни, Вода жизни и 3 000 золотых.
Из-за этого игроки редко были готовы воскрешать бронзовых и таинственно-железных личных стражей. Цветок души, Цветок жизни и Вода жизни были чрезвычайно редки; их невозможно было получить, даже если бы у человека были деньги. Это также было причиной, почему Ши Фэн избегал призывать своих личных стражей, если была высокая опасность.
Ши Фэн не ожидал, что у Раймонда есть семена Цветка души. Точнее он не ожидал, что у этого человека их будет так много. Если бы он мог получить эти Цветы души, то мог бы сделать состояние.
После чего Ши Фэн наблюдал, как Раймонд инструктирует двух демонов семидесятого уровня, третьего порядка, прежде чем снова взобраться на Драгонлинга волшебного света. Затем все три Драгонлинга полетели обратно в башню. Два демона третьего порядка остались. Очевидно, им было поручено охранять Цветы души и не дать ближайшим демоническим зверям съесть их.
"Два демона семидесятого уровня третьего порядка?" – Ши Фэн улыбнулся.
Если бы Раймонд поручил Драгонлингам волшебного света охранять Цветы души, у Ши Фэна не было бы никакой надежды. Однако это была бы совсем другая история, если бы ему пришлось уничтожить только двух демонов третьего порядка.
После чего Ши Фэн вызвал своих личных стражей.
Он не сделал этого так рано, потому что боялся, что не сможет их воскресить. Их смерть доставит юноше массу неприятностей. Однако ситуация изменилась.
Даже если бы они не смогли избежать урона и умерли здесь, получение Цветов души и Цветов жизни было бы выгодной сделкой.
Через некоторое время после появления двух магических массивов вызова появились Анна и Кайт.
Два NPC были ещё более высокого уровня, чем при последнем вызове.
Анна уже достигла семьдесят второго уровня, а Кайт – семидесятого. Их оружие и снаряжение тоже преобразились. Без ведома Ши Фэна Анна получила дополнительный фрагментированный легендарный головной убор, в то время как Кайт получил фрагментированный легендарный одноручный меч. Ши Фэн очень завидовал.
Он должен был признать, что вбрасывание монет в их высокоранговые квесты было стоящим вложением.
– Вперёд!
Хотя оба его личных стража были только второго порядка, Ши Фэн без колебаний послал их разобраться с двумя демонами семтдесятого уровня, третьего порядка.
Услышав команду Ши Фэна, Анна и Кайт направили свои взгляды на Демонических охотников, охраняющих сад трав.
[Демонический охотник] (тёмное существо, демон)
Уровень: 70
НР: 35 000 000/35 000 000
По сравнению с монстрами, у демонов было меньше здоровья. В свою очередь, однако, их интеллект был намного выше. Кроме того, в их распоряжении было много навыков. Если бы у игроков был выбор, они предпочли бы сражаться с тупыми монстрами, а не с демонами того же уровня.
Как только Анна и Кайт ступили в травяной сад, они привлекли внимание Демонических охотников.
– Незваные гости, вы посмели вторгнуться на территорию лорда Раймонда! Вы заплатите своими жизнями! – взревели два Демонических охотника, быстро снимая со своих спин огромные мечи. Они оба бросились на Анну, призывательницу.
Мало того, что Демонические охотники были быстрее, чем Король крыс серебряной луны, но их боевые стандарты также были выше. Более того, они знали, как координировать действия, поскольку каждый из них активировал Демонический рывок с двух разных направлений, их скорость движения мгновенно увеличилась.
Когда два Демонических охотника были всего в тридцати метрах от цели, Анна ударила древком своего посоха по земле и указала пальцем в небо. Сделав это, она закончила читать последний слог своего заклинания.
Внезапно перед ней появился внушительный золотой магический массив. Так же серебряные магические массивы показались и вокруг Анны, один за другим, окружая призывательницу.
Когда два Демонических охотника были всего в пятнадцати метрах, из золотого магического массива появился Золотой гигант. Золотой гигант служил привратником, стоя на пути Демонических охотников.
Это движение было проклятием второго порядка, которому научилась Анна, Песней призыва. Это позволило ей призвать на помощь Золотого гиганта третьего порядка.
Десять Стражей скал второго порядка также появились из серебряных магических массивов вокруг Анны. В мгновение ока Анна собрала армию монстров.
[Золотой Гигант] (элементальное существо, великий лорд)
Уровень: 72
НР: 77 000 000/77 000 000
[Страж скалы] (элементальное существо, лорд)
Уровень: 72
НР: 31 000 000/31 000 000
Хотя два Демонических охотника попытались обойти призванных существ и напасть непосредственно на Анну, призывательница была готова к этому. Лёгким взмахом посоха она выпустила несколько Элементальных пуль в Демонических охотников.
Лязг! Лязг! Лязг!
Два Демонических охотника быстро ответили, блокируя пули своими огромными мечами.
Но позади двух Демонических охотников появился Золотой гигант, его кулаки опустились на их головы.
Бум!
– 415 797!
– 420 187!
От удара в земле образовалась большая дыра.
В этот момент Анна закончила писать ещё один набор рун. Затем она щёлкнула пальцем по этим рунам.
Сразу же эти руны вонзились в тела десяти Стражей скал, которые уже окружили двух Демонических охотников. Когда эти руны слились со Стражами скал, вокруг двух Демонических охотников образовался золотой магический массив. Хотя Демонические охотники атаковали барьер, он остался нетронутым, поскольку Стражи скал разделили урон поровну.
Более того, этот магический массив предоставил Стражам скал десять процентов увеличение их основных атрибутов и уменьшил основные атрибуты Демонических охотников на пятнадцать процентов. С этим Демоническим охотникам стало ещё труднее убить Стражей скал и вырваться из магического барьера.
"Какая сильная!" – Ши Фэн был весьма впечатлён.
Хотя он уже давно знал, что эпический личный страж обладает экстраординарным потенциалом, он никогда не предполагал, что Анна вырастет до такой степени, чтобы быть способной подавить двух демонов третьего порядка в одиночку.
Если игрок того же уровня сражался бы с Анной, она подавляла бы его, пока бы он не умер. Не говоря уже о том, что у Анны всё ещё был её эпический навык наследия, Призыв Ангела. Будь то бой один на один или групповой бой, у Анны не было слабостей.
Внезапно Мастер Меча Кайт ворвался в магический массив и рубанул своим фрагментированным легендарным мечом по одному из Демонических охотников. Преследуемый Демонический охотник ответил быстро, делая своим двуручным мечем горизонтальный разрез и легко отклоняя эту атаку.
Однако в тот момент, когда Демонический охотник блокировал атаку, он был вынужден отступить на полшага. Сразу же после этого более дюжины лезвий ветра ударили Демонического охотника со всех сторон.
– 44 671!
– 44 598!
– 45 102!
…
В мгновение ока Демонический охотник потерял более пятисот тысяч НР. Кайт явно превосходил его и в силе, и в скорости.
Понаблюдав некоторое время за действиями своих личных стражей, Ши Фэн присоединился к битве.
Хотя и Кайт, и Анна могли сокрушить демонов третьего порядка, демоны отличались от Короля крыс серебряной луны. Оба имели боевое восстановление, которое позволяло им восстанавливать триста пятьдесят тысяч НР каждые пять секунд. Чтобы убить их, потребуется немало времени.
После того, как Ши Фэн, Демонический Огненный Тигр и два демона второго порядка присоединились к сражению, их общий урон взлетел до небес.
Когда у любого из его союзников начинало заканчиваться здоровье, Ши Фэн переключался на Ауру Воды и использовал Цветок жизни.
Менее чем за полчаса оба демона семидесятого уровня третьего порядка пали. Как только они умерли, шкала опыта Ши Фэна поднялась до восьмидесяти двух процентов от пятидесятого уровня.
"Ну конечно, опыт тут дают только великие лорды", – взглянув на свою шкалу опыта, Ши Фэн получил общее представление о некоторых правилах Тёмного Каньона. Затем он перевёл взгляд на добычу, брошенную двумя Демоническими охотниками.
Благодаря Божественному Провидению, Демонические охотники сбросили в общей сложности девять Осколков Семи Светил и два предмета снаряжения чистого золота шестидесятого уровня. Они также уронили два маленьких мешочка.
Открыв мешочки, Ши Фэн обнаружил, что те на самом деле содержат семена. Два мешочка вместе содержали в общей сложности двадцать семь семян.
"Монстры здесь сбрасывают семена?" – Ши Фэн был несколько смущён.
Это был первый раз, когда он получил семена после убийства монстра. Обычно семена можно было получить только у торговцев NPC или открывая сундуки с сокровищами.
После чего Ши Фэн с любопытством проверил информацию о семенах.
[Мутировавшие семена Радужного дерева]
Выживаемость увеличена на 20%. Количество Радужных плодов, произведённых в течение каждого цикла созревания, увеличено на 30%. Есть шанс произвести мутировавший Радужный плод.
"Что?! Это семена Радужного дерева?!" – Ши Фэн был на мгновение ошеломлён.
Фруктовые деревья в Божественном Домене отличались от трав. Они не исчезнут после сбора урожая. Вместо этого дерево будет продолжать приносить плоды до тех пор, пока его правильно лелеят. Только цикл созревания плодов был немного длиннее, чем у трав.
Можно было легко купить семена обычного фруктового дерева у торговцев NPC за относительно дешёвую цену.
Однако семена редких деревьев стоили гораздо дороже, не говоря уже о семенах Радужного дерева. В прошлом одно такое семечко легко продавалось за четыреста золотых. К сожалению, у Радужных деревьев была очень низкая выживаемость – примерно двадцать процентов. Следовательно, если бы кто-то захотел им обзавестись, это стоило бы около двух тысяч золотых. Если кому-то не повезёт, семена могут стоить им до четырёх тысяч золотых.
Семена Радужного дерева были такими дорогими, потому что Радужные плоды могли производить Радужное вино. Вино было не только восхитительным как напиток, но и его эффект мог соперничать с вином Сотни ягод. Более того, эффект Радужного вина длился гораздо дольше.
Мутировавшие семена Радужного дерева, однако, вероятно, стоили в несколько раз больше, чем обычные семена Радужного дерева. В конце концов, семена могли похвастаться такой высокой выживаемостью. Эти деревья также давали больше плодов, чем обычно. Самое главное, у них был шанс вырастить мутировавшие Радужные плоды.
После того, как Ши Фэн собрал добычу, он решил отозвать своих личных стражей, позволив Анне и Кайту вернуться на свои прежние места.
Однако, несмотря на многочисленные попытки, система уведомила его о том, что он не смог отменить вызов NPC.
"Конечно, я не могу отослать их обратно. Похоже, что мне удастся отправить их назад только после завершения квеста", – Ши Фэн не мог сдержать вздоха. Однако, когда он перевёл взгляд на Цветы души и редкие травы, которые заполняли травяной сад, его настроение мгновенно поднялось. Там было даже большое количество Плодов лунного света, ожидающих сбора урожая.
Он должен был признать, что задание по продвижению режима Асуры было замечательным.
Ши Фэн лихорадочно собирал редкие травы и Плоды лунного света, ожидая, пока созреют Цветы души.
Обычно Цветам души требовалось три-четыре дня, чтобы достичь зрелости. Однако из-за магического массива Раймонда им потребовалось всего около шести часов.
Время пролетело очень быстро. К тому времени, когда Ши Фэн собрал Цветы души, его сумка была почти полна.
"Самое время мне выйти из системы", – подумал Ши Фэн, глядя на часы реального мира. Почти настало время для дружеского соревнования Додзе Белого Тигра. Как главный инструктор "Большой Медведицы", он не мог не присутствовать на мероприятии.
Затем он решил выйти из системы и исчез из сада трав.
[?] П.Р:
Радужный фрукт после 1005 главы меняется на Семицветный фрукт.
Город Цзинь Хай, спортивная арена в центре города.
В полуденном небе ярко светило солнце. Однако в этот момент ослепительное, палящее солнце не могло остановить энтузиазм толпы, собравшейся перед спортивной ареной. За пределами арены, которая могла вместить пятьдесят тысяч человек, ждало море людей.
Додзе Белого Тигра уже некоторое время рекламировало дружеское соревнование. Рекламные объявления украшали городские улицы. включая город Цзинь Хай, в общей сложности шесть городов планировали принять участие. Это было самое грандиозное соревнование в этом году.
В эпоху, когда все ценили физическую форму, ничто не было более популярным, чем боевое соревнование.
Сегодня была суббота, и у всех было свободное время, чтобы посмотреть соревнования.
Ведь в этом соревновании участвовали боевые специалисты из шести городов. Это можно было бы считать соревнованием между этими городами. Многие пришли поддержать своих местных бойцов. Чтобы как следует распространить эту новость, Додзе Белого Тигра специально пригласило многих важных бойцов этих городов к просмотру в качестве гостей.
Увидев роскошные парящие автомобили, один за другим прибывающие к VIP-входу, люди, выстроившиеся перед обычным входом, ахнули. Каждый человек, выходивший из этих машин, был еще более необычным.
– Смотри! Разве это не старейшина Сюй?! Он тоже посещает это мероприятие?!
– А?! Разве это не мастер Чэнь У?!
…
Пока толпа восторженно наблюдала за происходящим, на арену вышли влиятельные люди.
Ши Фэн тоже только что приехал на спортивную арену на машине. Поскольку он был занят сбором трав, Сяо Юй и остальные, посчитав неуместным беспокоить его, решив отправиться на место первыми. Следовательно, Ши Фэн прибыл один.
Как только Ши Фэн вышел из машины, он был удивлён. Но его удивление было призвано не количеством зрителей. Скорее, он был удивлён, увидев так много соперников. У входа на конкурс выстроилась очередь. На данный момент в очереди стояло не менее трёхсот человек. Этого уже было достаточно, чтобы соперничать с боевым соревнованием провинциального уровня.
Пока Ши Фэн ждал, когда Лян Цзин заберёт его, он заметил довольно много знакомых лиц перед зрительским входом номер пять. Это были не кто иные, как Чжоу Юйху и его бывшие одноклассники.
– Брат Ху, ты действительно впечатляешь. У тебя даже есть входные билеты. Когда я показал свой билет, мои одноклассники так завидовали, – похвалил Чжоу Юйху крепкий юноша с длинным носом и глазами-бусинками.
– Это ничего не значит для брата Ху. Брат Ху известен в нашей школе. Он не только прошёл испытание профессионального бойца и официально стал резервным профессиональным бойцом, но и является одним из немногих экспертов гильдии Тень в нашей школе. Для него получить несколько билетов на этот конкурс – сущий пустяк, – гордо провозгласил юноша в футболке.
– Поразительно! Брат Ху стал резервным профессиональным бойцом?! В таком случае, не станет ли он настоящим профессиональным бойцом через один-два года?! – в этот момент несколько высоких, красивых студенток с завистью и восхищением смотрели на Цинь Шуюй, стоявшую рядом с Чжоу Юйху, – Мисс Шуюй, Вам действительно повезло! Вы смогли ухватиться за брата Ху.
Стать профессиональным бойцом было чрезвычайно трудно. Нужен был талант. Стать профессиональным бойцом также означало получить высокий доход. Если бы он стал одним из десяти лучших бойцов в городе, то мог бы жить в элитной резиденции и владеть роскошным автомобилем. Если кто-то станет чемпионом, он приобретет большое влияние и ему не придётся беспокоиться о деньгах до конца своей жизни.
– О чём вы, девочки, говорите? – Цинь Шуюй, одетая в синюю блузку и короткую юбку, сделала вид, что рассердилась. Однако в её глазах был слабый след гордости.
Пока группа весело болтала, Чжоу Юйху заметил Ши Фэна, который ждал в отдалении.
– А? Разве это не Ши Фэн?
Услышав слова Чжоу Юйху, все обернулись.
Эти люди более или менее знали об истории между Ши Фэном и Чжоу Юйху. Ши Фэн победил Чжоу Юйху одним ударом, мгновенно став знаменитым в университете.
Однако прошло уже довольно много времени с тех пор, как они видели Ши Фэна, так как вскоре после его схватки с Чжоу Юйху он исчез.
Ши Фэн был одет в темно-синий спортивный костюм. По сравнению с тем, что было несколько месяцев назад, он заметно прибавил в мышцах. От него исходило неописуемое ощущение чего-то знакомого.
– Почему он здесь? – Цинь Шуюй в замешательстве наблюдала за Ши Фэном.
После вечеринки Ши Фэн оборвал все связи со своими одноклассниками.
После окончания университета она слышала, что Ши Фэн присоединился к довольно мощной игровой студии и преуспевает.
– Полагаю, он здесь, чтобы посмотреть соревнования.
– Посмотреть соревнования? Сомневаюсь. Если это так, то он должен стоять в очереди к одному из входов для зрителей, а не расслабляться на скамейке.
– Он уже закончил школу, но всё ещё ходит в спортивном костюме. Я думаю, что у него дела не очень и хороши. Конечно же, слухи о том, что он стал могущественным, были ложью.
– Мисс Шуюй, похоже, Ваше решение тогда было мудрым. Я бы хотела, чтобы мои глаза были такими же острыми, как Ваши.
Группа хвалила Чжоу Юйху. В конце концов, разница между Чжоу Юйху и Ши Фэном была очевидна.
Один был никем, работал в какой-то игровой студии, а другой был высшим эшелоном в известной игровой студии Тень. Более того, Чжоу Юйху был не только предметом зависти белых воротничков, но и резервным профессиональным бойцом. Если он сможет пройти квалификацию города в течение трех лет, он официально станет профессиональным бойцом. Каждый додзе и учебный центр в городе предложил бы высокую плату, чтобы завербовать его.
– Старшая Шуюй, почему бы нам не пригласить его присоединиться к нам? У нас есть лишний билет. Было бы жаль, если бы он пропал впустую.
– Точно. Есть люди, готовые купить билеты в задние ряды за полторы тысячи кредитов. Было бы большой потерей оставить его бездействовать. В любом случае, он должен хотеть его. Мы можем продать его ему за тысячу двести кредитов. Считай, сделаем ему одолжение.
Чжоу Юйху и Цинь Шуюй согласились с этим предложением.
Получить эти билеты было недёшево. Даже билеты в задние ряды стоят пятьсот кредитов по официальным каналам. Первоначально они купили достаточно билетов, но один из них не смог присутствовать из-за какого-то срочного дела. Если бы они ничего не сделали с билетом, то выбросили бы пятьсот кредитов. Продав его Ши Фэну, они могли быстро заработать и высмеять своего старого одноклассника.
– Ну хорошо. В любом случае, держаться за него было бы пустой тратой. Так как мы старые одноклассники, и мы не видели его в течение некоторого времени, мы можем использовать эту возможность, чтобы наверстать упущенное.
Однако, сделав несколько шагов вперед, Цинь Шуюй заметила великолепную красавицу с четырьмя одетыми в чёрное телохранителями в качестве свиты, грациозно приближающуюся к Ши Фэну.
Эта женщина, одетая в изысканный деловой костюм, даже Цинь Шуюй заставила почувствовать себя уродиной. Это была не кто иная, как Лян Цзин.
– Старший инструктор Ши, Вы наконец-то решили появиться. Давайте поспешим внутрь. Председатель Сяо и остальные уже с нетерпением ждут Вас. Появитесь Вы чуть позже, они бы забрали Вашу игровую кабину вместе с Вами, – проворчала Лян Цзин, увидев расслабленное поведение Ши Фэна.
– Разве я не здесь? – Ши Фэн усмехнулся. – Пойдём.
Услышав слова Ши Фэна, Лян Цзин провела его через VIP-вход. Хотя несколько охранников у входа хотели удостовериться в их личности, когда они увидели, что Лян Цзин достала позолоченную пригласительную VIP-карту, они остановились и почтительно посторонились.
– Чёрт, кто эти люди? У них есть золотая пригласительная карта! Я думал, что Додзё Белого Тигра выдал только двадцать таких, – когда Ши Фэн и Лян Цзин вошли в здание, охранники удивлённо пробормотали им вслед.
Если бы двадцать золотых пригласительных были разделены поровну между шестью приглашёнными городами, каждый город получил бы только три или четыре карты. Только те, кого Додзё Белого Тигра очень ценят, получат такую.
Тем временем Чжоу Юйху и остальные, которые ждали перед входом для зрителей, были ошеломлены, их глаза почти вывалились из орбит.[П.Р:моральный оргазм]
"Как это возможно?! Разве он не работает в игровой студии?!"
Цинь Шуюй недоверчиво уставилась на Ши Фэна, когда тот вошёл в VIP-зал. Она не могла поверить своим глазам.
Каждый человек, которого она видела входящим через этот вход, был влиятельным бойцом в городе Цзинь Хай, но Ши Фэн смело прошёл через двери. Более того, даже охранники относились к нему с уважением.
Как он не преуспел после окончания школы? Он поднялся на совершенно другой уровень.
– Значит, слухи оказались правдой!
У её спутников отвисла челюсть, когда они уставились на вход для VIP-персон.
Когда они подумали о том, как они планировали продать Ши Фэну билет в последний ряд, они поняли, что идея была смехотворной. К счастью, они этого так и не сделали. Иначе они унизили бы себя.
– Мисс Шуюй, разве Вы не очень хорошо знакомы со старшим Ши Фэном? Я очень интересуюсь играми. Если будет возможность, Вы нас познакомите? – с нетерпением спросила Цинь Шуюй миниатюрная девушка с большими круглыми глазами и вишнёво-красными губами.
– А... Ммм… Если будет возможность… Я вас познакомлю, – пробормотала Цинь Шуюй с неописуемо неловким выражением лица.
* * *
Тем временем в VIP-зале спортивной арены.
Здесь собрались, весело болтая, высшие эшелоны из различных додзе и тренировочных центров, а также влиятельные фигуры из разных городов.
Только, несмотря на звуки смеха, наполнявший зал, между ними возникла острая враждебность.
Когда трое из людей Додзё Белого Тигра вошли, практически все высшие эшелоны перевели свои взгляды на новоприбывших.
Среди этих троих лидером группы был мужчина лет тридцати пяти. От мужчины исходила мирная аура. Из двух мужчин рядом с ним один был Гань Синтэн, представитель инструктора Додзе Белого Тигра города Цзинь Хай, а другой – Се Цивэнь, восходящая звезда Додзё Белого Тигра.
– Что?! Цзян Тяньюань здесь?!
– Учитывая, что Цзян Тяньюань присутствует на этом соревновании, это должно быть очень важно для Додзё Белого Тигра.
Когда толпа увидела мужчину средних лет, Цзян Тяньюаня, они заговорили приглушённым шёпотом.
В военном мире Цзян Тяньюань в прошлом был суперзвездой. Он участвовал во многих международных соревнованиях и занимал довольно высокие места. В молодости он был практически непревзойденным среди своих сверстников в стране. Додзё Белого Тигра поднял его на должность продвинутого инструктора в очень молодом возрасте. Он даже стал мастером зала, управляя более чем дюжиной филиалов. Цзян Тяньюань определенно был одним из основных высших эшелонов Додзё Белого Тигра. Даже главный мастер зала додзё относился к нему с уважением.
Тот факт, что такая важная фигура ступила в такой захолустный город, как Цзинь Хай, доказывал, что Додзё Белого Тигра намеревался сделать всё возможное, чтобы выиграть это соревнование. Мелкие додзё и тренировочные центры явно не имели шансов на победу.
– Цивэнь, приготовления к соревнованию закончены? – тихо спросил Цзян Тяньюань, поприветствовав различных важных персон.
– Мастер зала, всё готово. Как только это соревнование закончится, Додзё Белого Тигра станет чемпионом всех шесть городов, – с улыбкой сообщил Се Цивэнь.
– Тогда хорошо, – кивнул Цзян Тяньюань. – Однако я слышал, что в тренировочном центре Большой Медведицы есть несколько опытных бойцов. Я также слышал, что Лэй Бао теперь один из их инструкторов. Убедитесь, что наши конкуренты не становятся самодовольными.
– Мастер зала, будьте уверены, мы изучили ситуацию в тренировочным центром Большой Медведицы. Среди их двадцатилетних и более молодых членов нет ни одного исключительного. Я уверен, что какое-нибудь другое додзе или тренировочный центр разберутся с Большой Медведицей раньше нас, – уверенно сказал Се Цивэнь.
Если бы женщина по имени Танцующее Пламя, победившая Гань Синтэна одним движением, приняла участие в этом соревновании, им пришлось бы серьезно отнестись к Большой Медведице. Однако ни у кого из новых членов додзе не было ни таланта, ни тем более силы.
По сравнению с тренировочным центром Большой Медведицы, другие додзе и тренировочные центры представляли большую угрозу.
– Верно, кого ты выбрал нашим третьим представителем в этом соревновании? – спросил Цзян Тяньюань. – Я слышал, что и Ю Цзыпин, и Ляо Хуацзе до сих пор действовали очень хорошо. Хотя Ляо Хуацзе – одна из элит главной ветви, Ю Цзыпин почти достаточно искусен, чтобы стать продвинутым учеником.
– После некоторого обсуждения мы решили, что Ляо Хуацзе будет нашим третьим представителем. В конце концов, Ю Цзыпин, ещё слишком молод. Хотя у Ю Цзыпина, есть преимущество, когда дело доходит до основ, у него не так много боевого опыта, как у Ляо Хуацзе, – объяснил Се Цивэнь, улыбаясь.
– Какая жалость. Это хорошая возможность накопить опыт. В конце концов, этот ребёнок очень талантлив, – после того, как Цзян Тяньюань обдумал этот вопрос, он согласился с Се Цивэнем. Соревнование было чрезвычайно важным. Если бы это было не так, он не возражал бы против того, чтобы Ю Цзыпин принял в нём участие.
Однако Цзян Тяньюань только мимолётом об этом подумал. В конце концов, ни Ляо Хуацзе, ни Ю Цзыпин не были достаточно опытны, чтобы привлечь его внимание. Он спросил это потому, что Ю Цзыпин был одним из друзей его дочери.
* * *
В другом месте на арене.
– Старший инструктор Ши, наконец-то Вы здесь, – когда Сяо Юй увидел, что Ши Фэн вошёл в комнату, он поспешно приветствовал последнего. С тревогой мужчина спросил: – Как дела у команды?
Соревнования вот-вот должны были начаться, но председатель "Большой Медведицы" был совершенно незнаком с состоянием своей команды. Что еще хуже, довольно много влиятельных фигур в городе Цзинь Хай были обеспокоены и неоднократно спрашивали его о представителях Большой Медведицы.
И пока он мог только улыбаться в ответ. У него не было на них ответов…
– С ними всё будет в порядке, – усмехнулся Ши Фэн.
Услышав неопределенный ответ Ши Фэна, Сяо Юй потерял дар речи. Он даже задавался вопросом, был Ли Ши Фэн вообще обеспокоен.
Однако требования Сяо Юя не были слишком высокими. До тех пор, пока они не проиграют слишком жалко, он будет доволен.
В конце концов, Додзё Белого Тигра отправило своих элит из главной ветви.
Хотя Сяо Юй пытался сказать что-то ещё, звонок возвестил о начале соревнований. Все тут же повернулись к арене.
Большая спортивная арена, способная вместить пятьдесят тысяч зрителей, была заполнена до краёв. Место проведения было чрезвычайно оживлённым, и даже некоторые из участников, которые часто участвовали в боевых соревнованиях, напряглись.
Из всех людей, подавших заявки на участие в конкурсе, в общей сложности семьсот шестьдесят восемь человек прошли квалификацию. Эти люди будут разделены на тридцать две группы по двадцать четыре человека. Только один человек из каждой группы должен был пройти на официальные соревнования. Это был жестокий отборочный раунд. Три участника каждого додзе и тренировочного центра будут разделены на разные группы.
Внутри арены было установлено тридцать две платформы. Таким образом, все тридцать две группы могли соревноваться одновременно, не теряя времени. Зрители насытятся захватывающими боями. В центре арены также был установлен виртуальный экран, на котором были показаны победители каждого раунда. Естественно, чем больше победителей было в додзе или тренировочном центре, тем сильнее они становились. Результаты позволят аудитории судить о том, насколько сильны различные додзе и тренировочные центры.
Хотя Додзё Белого Тигра называло это товарищеским матчем, все знали, что это была уловка, чтобы показать свою силу и разницу между собой и другими организациями.
После чего участники вышли на арену. Они двинулись к платформе, соответствующей их группам. Увидев различных конкурсантов, сидевшие зрители пришли в возбуждение.
– Смотри! Разве это не Гу Чэнь, один из гениев Додзё Белого Тигра?! Частый участник Национального Соревнования действительно принимает участие в этом конкурсе?!
– А?! Разве это не красавица И Юйцин?! Я слышал, что она женщина-гений, уступающая только Тан Цзинъяо в Додзё Белого Тигра. Если она тоже здесь, то нет никакой необходимости в проведении этого соревнования. Финальный матч определенно будет между И Юйцин и Гу Чэнем.
…
Когда зрители увидели, как представители Додзе Белого Тигра приближаются к сцене, они были ошеломлены.
Тем временем высшие эшелоны различных додзе и тренировочных центров побледнели при виде этого зрелища.
С двумя гениями Додзё Белого Тигра, участвующими в этом соревновании, как они могли конкурировать?
Се Цивэнь, наблюдавший за происходящим с VIP-трибун, вдруг заметил знакомую фигуру на платформе номер четырнадцать.
Это был никто иной, как Ю Цзыпин.
– Почему он здесь?! – Се Цивэнь был ошеломлён.
"Итак, ты тайно подал заявку на квалификацию, зная, что тебя не выберут в качестве представителя?" – выражение лица Се Цивэня помрачнело, когда он посмотрел на Ю Цзыпина на платформе номер четырнадцать.
Се Цивэнь знал, что Ю Цзыпин гонялся за дочерью Цзян Тяньюаня, Цзян Мэнъюнь. Первоначально он планировал доставить Ю Цзыпину неприятности, заставив мальчика отступить.
Однако он не ожидал, что Ю Цзыпин пренебрежёт его добротой, вступив в конкурентную борьбу без предварительного разрешения.
После чего Се Цивэнь отправил Гу Чэню, И Юйцин и Ляо Хуацзе сообщение. Содержание было простым: покалечить Ю Цзыпина, и помешать ему продолжать борьбу в мире.
"Надеюсь, ты не будешь дисквалифицирован слишком быстро", – Се Цивэнь усмехнулся, глядя на Ю Цзыпина.
Он был вынужден признать, что Ю Цзыпину повезло. Среди трёх представителей Додзё Белого Тигра ни один не был назначен на платформу номер четырнадцать.
Если он хотел растоптать Ю Цзыпина, то должен был подождать, пока мальчик не выиграет отборочный раунд. До тех пор, пока Ю Цзыпин, победит в отборочном раунде, с ним будет легко иметь дело.
Хотя это было всего лишь дружеское соревнование, травмы были обычным явлением в любом боевом соревновании. Для такой элиты, как Гу Чэнь, случайно покалечить Ю Цзыпина в драке было бы проще простого. Ю Цзыпин, простой ученик без фона, не смог бы позволить себе полноценное лечение.
Внезапно Гань Синтэн подошёл к Се Цивэню и почтительно протянул папку.
– Босс, вот подробный отчёт о додзё и представителях тренировочных центров, который вы просили.
– Хорошая работа, – кивнул Се Цивэнь, небрежно просматривая информацию.
Он отвечал за оккупацию шести городов. Это было первое важное задание, которое поручило ему Додзё Белого Тигра. Естественно, его выступление должно было быть безупречным. Хотя он и не ожидал, что кто-то из шести городов победит представителей его додзё, он велел Гань Синтэну расследовать всех достойных внимания противников.
Среди шести городов было только три достойных внимания противника: Додзё Боевых Небес, Додзё Белого Облака и тренировочный центр Большой Медведицы. Среди этих трёх Додзё Боевых Небес и Додзё Белого Облака заслуживали наибольшего внимания. В конце концов, эти двое были весьма знамениты в прошлом. Только с тех пор их слава значительно упала. Тем не менее они всё ещё были способны воспитывать национальных бойцов раз в несколько лет.
Мастер боевых искусств Лэй Бао был единственной причиной, по которой тренировочный центр Большой Медведицы считался достойным противником. У них также была Танцующее Пламя, которая подозревалась в том, что она также является мастером боевых искусств. С этими двумя мастерами у тренировочного центра Большой Медведицы могут быть какие-то скрытые козыри.
Однако, когда Се Цивэнь читал файлы, он заметил знакомое имя – Ю Цзыпин!
Более того, Ю Цзыпин представлял тренировочный центр Большой Медведицы.
Увидев это, Се Цивэнь на мгновение остолбенел. Он был совершенно ошеломлён глупостью Ю Цзыпина.
Если бы Ю Цзыпин присоединился к соревнованию как отдельный участник, юноша сохранил бы своё положение среднего ученика Додзё Белого Тигра. Если бы это было так, он не мог бы сделать ничего слишком радикального против юноши. В конце концов, Цзян Тяньюань наблюдал.
Однако ситуация изменилась. Представляя другую организацию, Ю Цзыпин разорвал все связи с Додзё Белого Тигра. Даже если он покалечит мальчика, Цзян Тяньюань не станет вмешиваться. Напротив, Цзян Тяньюань был бы доволен. В конце концов, никто не терпел предателя.
"Раз уж ты напрашиваешься на побои, я с радостью тебе их устрою", – Се Цивэнь усмехнулся. – "Но что-то не так с этим тренировочным центром Большой Медведицы. Неужели они не смогли найти подходящих кандидатов? Они действительно готовы работать с членами других додзё".
Хотя информация о Теневом Мече и Горлице показывала, что оба участвовали в профессиональных отборочных турнирах своего города, они никогда не проходили отборочные раунды, и не становились официальными профессиональными бойцами. В этом году у них была последняя возможность превзойти свой статус резервных профессиональных бойцов.
Даже в более слабых додзё таких людей, как Теневой Меч и Горлица, было пруд пруди. Они были лишь немного сильнее новых членов тренировочного центра Большой Медведицы.
"Я действительно переоценил их", – Се Цивэнь повернулся, чтобы посмотреть на Ши Фэна и остальных, которые сидели на VIP-трибунах, его ухмылка все еще была приклеена к лицу:
– Жаль было бы держать такую интересную информацию при себе. Синтэн, сообщи техникам, чтобы переключили главные экраны на этих троих, когда придёт их очередь сражаться. Я хочу, чтобы все посмотрели выступление тренировочного центра Большой Медведицы.
В центре арены были установлены четыре виртуальных экрана, чтобы зрители могли лучше видеть бои. Однако из-за большого количества площадок транслировались только интересные матчи. Как ведущий соревнований, Додзё Белого Тигра могло выбрать любой конкретный бой для трансляции.
Выбирая додзё или тренировочный центр, бойцы обычно обосновывали свой выбор на способности заведения воспитывать своих членов. Если бы было хорошо известно, что члены додзе слабы, никто не присоединился бы к нему, независимо от того, кто были инструкторы.
– Босс, будьте уверены, я позабочусь о том, чтобы они были в центре внимания соревнований, – сказал Гань Синтэн.
* * *
Тем временем на VIP-трибунах.
Когда Сяо Юй прочитал информацию, предоставленную Ши Фэном относительно представителей тренировочного центра Большой Медведицы, он чуть не упал в обморок.
Он познакомился с этими тремя людьми, когда они прибыли на спортивную арену. Однако мужчина мало что о них знал.
Теперь, когда Сяо Юй прочитал отчёты, он пожалел, что не удержал Ши Фэна. Он чувствовал, что Ши Фэн недооценил различные додзё и тренировочные центры шести городов.
В конце концов, двое из представителей додзё даже не были профессиональными бойцами! Это были всего лишь резервы!
Даже если Большая Медведица была слаба, она была более чем способна нанять профессиональных бойцов, чтобы те за них выступили, но Ши Фэн выбрал резервных бойцов.
Более того, единственным профессиональным бойцом был ученик Додзё Белого Тигра…
Если два резервных бойца выступали плохо, и им приходилось полагаться на ученика Додзё Белого Тигра, чтобы добиться победы, другие все равно предположили бы, что сильное тут только Додзё Белого Тигра. Они будут продвигать Додзё Белого Тигра вместо тренировочного центра Большой Медведицы. С другой стороны, если они проиграют, их оклевещут за то, что они ввели в заблуждение ученика Додзе Белого Тигра с плохой подготовкой. Что ещё хуже, и Теневой Меч, и Горлица были назначены в группу смерти…
Хотя никто из элиты Додзе Белого Тигра не был в группе смерти, там присутствовали многие отличные бойцы провинциального уровня. Довольно многие даже готовились бросить вызов Национальному Соревнованию в этом году. Их боевые стандарты намного превосходили профессиональных бойцов городского уровня. У этих резервных бойцов не было никаких шансов против них.
Пока Сяо Юй раздумывал над тем, чтобы прекратить соревнование, начался первый матч на платформе номер один.
К ужасу Сяо Юя, Теневой Меч, Фу Цзинхун, был выбран для боя в первом матче. И что ещё хуже, его противник был фаворитом на победу на платформе номер один. Его оппонента звали Лу Цзиншань, гениальный ученик из Додзё Белого Облака.
– Всё кончено… – когда Сяо Юй увидел двухметровую мускулистую фигуру Лу Цзиншаня, поднимающуюся по платформе, его лицо помрачнело.
Лу Цзиншань был одним из любимых учеников Додзе Белого Облака. Он родился с необычайной физической силой и был талантливым бойцом. В прошлом году он занял пятое место в провинциальном боевом соревновании и почти прошел квалификацию для участия в Национальных Соревнованиях. В этом году Лу Цзиншань бросил вызов многим экспертам и победил многих участников прошлогоднего Национального Соревнования. Его сила уже давно достигла национального уровня. В Додзё Белого Тигра он легко станет продвинутым учеником.
– Значит, бой закончился ещё до того, как начнётся? – Се Цивэнь подавил смех, увидев противника Фу Цзинхуна.
Как только оба бойца заняли позицию на платформе номер один, судья опустил обе руки и объявил о начале поединка.
В тот момент, когда начался матч, экраны над ареной начали транслировать бой, привлекая всеобщее внимание.
– Ха-ха-ха! Председатель Сяо, Вам действительно не повезло. Ваш мальчик должен встретиться с гением нашего Додзё Белого Облака прямо с места в карьер. В этом году малыш Лу достиг пробивной силы в шестьсот четыре килограмма. Он даже может попытаться претендовать на первое место в национальном соревновании, – седовласый старик засмеялся неподалёку от Сяо Юя.
Услышав комментарий этого старика, выражение лица Сяо Юя помрачнело еще больше.
Даже мастер зала Чэнь У, эксперт номер один в городе Цзинь Хай, имел силу удара всего четыреста пятьдесят три килограмма.
Додзе Большой Медведицы будет исключено в самом первом раунде.
Сяо Юй был не единственным, у кого были такие мысли. Все присутствующие разделяли это мнение. Даже Фу Цзинхун думал так же. Лу Цзиншань был очень известен в боевой индустрии; даже первоклассные профессиональные бойцы городского уровня смотрели на гения снизу вверх.
"Лидер гильдии, всё действительно будет хорошо?" – Фу Цзинхун не мог не взглянуть на Ши Фэна, который с беспокойством наблюдал за происходящим с дальних VIP-трибун.
Он прибыл на виллу Изумрудной Воды всего четыре дня назад, но уже участвовал в таком масштабном соревновании, где ему предстояло сразиться с экспертами из разных городов. Хотя юноша прошёл три дня специальной подготовки и потреблял много питательных жидкостей S-ранга, что значительно улучшило его физическое состояние, у него не было уверенности в победе. В конце концов, до этого он был резервным бойцом.
К сожалению, несмотря на его многочисленные попытки убедить Ши Фэна, что он недостаточно квалифицирован, чтобы участвовать в таком большом соревновании, Ши Фэн сказал ему расслабиться и сражаться как обычно…
– Паршивец, ты сам сойдёшь со сцены или мне придется тебя с нее сбросить? – спросил Лу Цзиншань, насмешливо глядя На Фу Цзинхуна. – Я скажу вот что. В последнее время моя сила снова возросла, так что не вини меня, если я не могу ее контролировать.
– Пойдём, – сказал Фу Цзинхун, стиснув зубы. Он решил дать бой. В конце концов, Ши Фэн вложил в него пять бутылок питательной жидкости S-ранга. Если он сдастся, то откажется от доброты главы гильдии.
– О? Как мужественно с твоей стороны, – Лу Цзиншань хлопнул в ладоши в шутливой похвале. Однако, спустя секунду, он бросился в направлении Фу Цзинхуна. Двигаясь, он походил на бурого медведя, вселяя страх в своего противника.
Когда Лу Цзиншань появился перед Фу Цзинхуном, то нанёс удар в лицо, его кулак двигался так быстро, что оставлял после себя даже остаточные изображения.
– Неплохо. Он натренировал стандартный удар до такой степени. Неудивительно, что даже некоторые бойцы национального уровня ему не противники, – похвалил Цзян Тяньюань бойца с VIP-трибун.
С того момента, как Лу Цзиншань бросился вперёд, и до того момента, как он нанёс свой удар, парень завершил весь процесс, как текучая вода. Он был быстр, точен и безжалостен. Не было никаких лишних движений, которые могли бы помешать его силе. Лу Цзиншань вложил весь свой вес в один удар. Хотя в этом движении не было ничего особенного, оно было чрезвычайно опасным. Если с ним не справиться должным образом, удар может прикончить Фу Цзинхуна.
Бум!
Взрыв эхом прокатился по платформе.
Однако удар Лу Цзиншаня не достиг своей цели. Вместо этого он остановился в трёх дюймах от лица Фу Цзинхуна.
Публика была ошеломлена.
– Он промахнулся?
– Лу Цзиншань очень любит играть. Он намеренно пытается напугать своего противника.
– Совершенно верно. В конце концов, разница между ними огромна. Было бы неинтересно, если бы он закончил матч одним ударом. Лу Цзиншань, должно быть, пытается пощадить репутацию своего противника.
– Фу Цзинхуну действительно не повезло. Мало того, что он будет побеждён, но и Лу Цзиншань запугает его в процессе. Он ведь не упадёт в обморок, правда? Если Лу Цзиншань случайно ударит его, он может убить мальчика.
Некоторые из зрителей, которые были знакомы с Лу Цзиншанем, весело болтали, наблюдая за происходящим. Им было жалко Фу Цзинхуна.
Тем временем на VIP-трибунах Сяо Юй больше не мог смотреть матч. Вместо этого он с ненавистью посмотрел на улыбающегося седовласого старца. Додзё Белого Облака явно использовало тренировочный центр Большой Медведицы, чтобы получить больше славы. Кто захочет присоединиться к тренировочному центру Большой Медведицы после этого сокрушительного боя?
Однако внезапно седовласый старец смутился. Он предполагал, что мальчик был грубияном, сплошные мускулы и никаких мозгов, но мальчик увеличил славу своего додзё.
И всё же Лу Цзиншань не выглядел таким радостным, как все ожидали. Вместо этого он серьёзно посмотрел на Фу Цзинхуна.
Он не был таким добрым и игривым, как все думали. Он с самого начала планировал прикончить Фу Цзинхуна одним ударом, чтобы шокировать следующих за ним противников. В конце концов, это было не стандартное соревнование. Ему придётся драться несколько матчей подряд. В результате он может даже получить травмы. Хотя спортивная арена была снаряжена отличным медицинским снаряжением и могла помочь ему очень быстро залечить небольшие травмы, лекарства и оборудование не могли восстановить его психическое состояние. Поэтому он намеревался закончить свои бои как можно быстрее.
Однако он никак не ожидал, что Фу Цзинхун увернется от его удара.
– Паршивец, тебе повезло, но на этом твоя удача закончится, – крикнул Лу Цзиншань. Он немедленно начал наносить Удары Хаотических Стрел, используя свою самую быструю и жестокую технику. Он планировал сокрушить противника грубой силой и скоростью.
Стена кулаков обрушилась на Фу Цзинхуна.
– Фирменные Удары Хаотических Стрел Лу Цзиншаня поражают! Этот ребёнок обречён! Ему потребуется несколько месяцев в больнице, чтобы оправиться от полученных травм, – зрители не могли не жалеть Фу Цзинхуна, когда увидели безжалостное нападение Лу Цзиншаня.
И когда все думали, что Лу Цзиншань отправит своего противника в полет, Фу Цзинхун отреагировал, блокируя каждый из входящих ударов.
– Невозможно!
– Он действительно может заблокировать это?!
– Он вообще человек?!
Зрители на VIP-трибунах были шокированы. Особенно это касалось старейшины Додзе Белого Облака.
Удары Лу Цзиншаня были быстрыми и сильными. Эта техника могла бы даже сокрушить национальных бойцов, но Лу Цзиншань не мог даже ударить Фу Цзинхуна.
"Какие утончённые навыки!" – глаза Цзян Тяньюаня горели, когда он наблюдал за движениями Фу Цзинхуна.
Зрители были сосредоточены на защите Фу Цзинхуна, но Цзян Тяньюань прекрасно понимал, как трудно было так легко блокировать Удары Хаотических Стрел Лу Цзиншаня. Во-первых, Фу Цзинхуну нужно было точно предсказать траекторию атаки Лу Цзиншаня. Затем ему нужно было блокировать атаки с правильного угла. Для достижения такого подвига требовалось острое понимание боя и богатый боевой опыт.
Цзян Тяньюань с трудом верил, что юноша в его позднем подростковом возрасте может обладать таким большим боевым опытом.
– Что? Я думал, он просто резервный боец, – Сяо Юй с недоверчивым выражением лица и открытым ртом наблюдал, как Фу Цзинхун грациозно двигается по сцене. Затем он перевел взгляд на Ши Фэна, и вся его обида на этого человека исчезла. Он был удивлен и обрадован. Он никогда не думал, что Ши Фэн найдёт такого скрытого эксперта. В то же время его уважение к Ши Фэну росло.
После того, как бой продолжался ещё около дюжины секунд, Лу Цзиншань постепенно ослабел.
В то время как Удары Хаотических Стрел могли сокрушить противника, это движение требовало его выносливости.
– Я вижу, что у тебя тоже есть какая-то скрытая сила, сопляк, – видя, что бой идёт в никуда, Лу Цзиншань перестал использовать Удары Хаотических Стрел и отстранился от Фу Цзинхуна. Он попытался выиграть немного времени, чтобы восстановить свою выносливость словами. – Если уклонение – это единственное, что ты умеешь делать, ты никогда не победишь меня.
Однако, прежде чем Лу Цзиншань закончил говорить, Фу Цзинхун бросился вперёд. Он не собирался давать Лу Цзиншаню время на отдых.
Видя это, Лу Цзиншань усмехнулся глупости своего противника. Изменив стойку, он ответил горизонтальным ударом.
Когда нога Лу Цзиншаня была готова ударить Фу Цзинхуна, молодой боец, представлявший тренировочный центр Большой Медведицы, замер, словно предвидя контратаку. В результате нога Лу Цзиншаня задела лишь одежду Фу Цзинхуна. Стойка Лу Цзиншаня рухнула, когда его атака промахнулась, обнаружив слабые места в его защите. Воспользовавшись этой возможностью, Фу Цзинхун нанёс удар "ножницы" в незащищённый живот Лу Цзиншаня.
Пу!
Лу Цзиншань выплюнул полный рот крови, слетел с платформы и ударился о пол. Хотя Лу Цзиншань попытался встать, он покачнулся, прежде чем потерять сознание и рухнуть обратно на пол.
Поскольку это было товарищеское соревнование, и каждый участник должен был участвовать в большем количестве матчей, чем стандартное соревнование, как только судья определял, что участник не может продолжать, они немедленно объявляли исход боя.
– Победитель! Фу Цзинхун тренировочного центра Большая Медведица!
– Он вот так просто выиграл?
Зрители были ошеломлены, когда смотрели на платформу номер один Фу Цзинхуна.
Никто не ожидал такого исхода. Более того, бой закончился очень быстро.
Однако среди присутствующих больше всего удивились высшие эшелоны на VIP-трибунах.
Хотя широкая аудитория знала, что Лу Цзиншань был очень силён, они не знали, что он был так же искусен, как боец национального уровня. И такой эксперт был побеждён учеником из тренировочного центра, о котором они никогда не слышали. Это было невероятно.
– Тренировочный центр Большой Медведицы? Разве этот тренировочный центр не открылся недавно?
– Удивительно. Я думал, что слухи о том, что Большая Медведица наняла мастера, были ложью. Похоже, это действительно правда!
– Этот парень так легко победил Лу Цзиншаня. Разве это не означает, что он уже имеет право участвовать в Национальном Соревновании?
– После того, как это соревнование закончится, я должен подать заявку в тренировочный центр Большой Медведицы!
Большинство зрителей сочли неожиданный исход немыслимым. Однако, тщательно обдумав этот вопрос, они поняли, насколько впечатляющим на самом деле был тренировочный центр Большой Медведицы. В конце концов, никто из них никогда раньше не слышал о Фу Цзинхуне. тренировочный центр Большой Медведицы, должно быть, впечатляет, если воспитал такого выдающегося бойца.
Зрители, стремившиеся стать профессиональными бойцами, смотрели на сцену налитыми кровью глазами. Им всем не терпелось присоединиться к тренировочному центру Большой Медведицы.
Даже если они не смогут стать бойцами национального уровня, им не придется беспокоиться о еде на столе всю оставшуюся жизнь, если они присоединятся к рядам бойцов провинциального уровня.
Из-за сосредоточенности на поединке Фу Цзинхуна и Лу Цзиншаня зрители некоторое время обсуждали тренировочный центр Большой Медведицы. Чем больше они говорили о тренировочном центре, тем больше воодушевлялись. В мгновение ока тренировочный центр Большой Медведицы снискал себе большую славу.
* * *
"Что ж, мне не придётся беспокоиться о своих маркетинговых планах", – когда Ши Фэн заметил горячие дискуссии на других зрительских трибунах, а некоторые даже выразили намерение присоединиться к тренировочному центру, он счел это хорошей возможностью прорекламировать тренировочный центр Большой Медведицы.
Додзё Белого Тигра пыталось оккупировать различные города третьего порядка, потому что оно хотело привлечь более талантливых бойцов в качестве рычага в своих переговорах с международными корпорациями. В конце концов, все уже знали, что талантливым бойцам легче стать экспертами в Божественном Домене. Поэтому вместо того, чтобы слепо набирать игроков в Божественном Домене и надеяться найти спрятанные драгоценные камни, было гораздо эффективнее набирать талантливых бойцов и обучать их игре.
Хотя тренировочный центр Большая Медведица уже довольно давно обосновался в городе Цзинь Хай, только те, кто занимался боевой сферой, знали об их репутации. Широкая публика мало что знала об этой организации. Если бы он мог использовать эту возможность, чтобы сделать некоторую рекламу для тренировочного центра и заманить больше людей подать заявки, это позволило бы Нулевому Крылу набирать талантливых бойцов для внутреннего воспитания.
Хотя Нулевое Крыло уже набрало много талантов, в конце концов, у гильдии их было слишком мало. У Нулевого Крыла не было достаточного количества экспертов, даже чтобы соответствовать первоклассным гильдиям, не говоря уже о супер-первоклассных гильдиях.
Конечно, главной причиной этого было отсутствие финансирования гильдии. Он еще не мог позволить себе взращивать сразу много игроков. Однако Ши Фэн не собирался продавать ресурсы Божественного Домена за кредиты, поскольку это был его денежный ресурс в Божественном Домене. В будущем эти ресурсы станут ещё более ценными. Продавать их сейчас было бы верхом глупости. Поэтому он был вынужден набирать талантливых игроков не спеша.
* * *
"Я думал, что он просто какой-то новичок, который даже не смог пройти квалификацию города?" – Се Цивэнь смутился. Была ли ошибка в отчёте? Или он намеренно скрывал свою силу?
Тот факт, что Фу Цзинхун победил Лу Цзиншаня, доказывал, что тот не был простым резервным бойцом, но независимо от того, как Се Цивэнь смотрел на это, для бойца городского уровня было невозможно вырасти до национального уровня за короткий период.
"Я действительно недооценил тренировочный центр Большой Медведицы. Кто бы мог подумать, что у них будет такой скрытый козырь", – Се Цивэнь не смог удержаться и перевел взгляд на Ши Фэна. Усмехнувшись, он пробормотал:
– Хотя я позволил вам всем получить некоторую известность, вы действительно думаете, что чемпионат будет так легко выиграть?
Он не ожидал, что в тренировочный центр Большой Медведицы будет эксперт, способный победить Лу Цзиншаня. Однако у Гу Чэня и И Юйцин не было причин для беспокойства.
* * *
Тем временем Теневой Меч, Фу Цзинхун, всё ещё был ошеломлён, оставаясь на платформе номер один.
– Я вот так просто выиграл? – пробормотал Фу Цзинхун, наблюдая, как санитары уносят Лу Цзиншаня на носилках. Он усомнился в собственной эффективности. – Это действительно был Лу Цзиншань?
Он уже дважды бросал вызов городским отборочным. Однако оба раза парня исключали. Между тем Лу Цзиншань был экспертом, активно участвовавшим в соревнованиях провинциального уровня. Разница между ними была как небо и земля. По логике вещей, он не должен был победить.
И всё же, хотя атаки Лу Цзиншаня были яростными и мощными, он насчитал множество слабостей в позициях Лу Цзиншаня. Самое главное, Лу Цзиншань телеграфировал свои атаки языком тела, что позволяло Фу Цзинхуну предсказывать удары противника. В результате он не только легко избежал атак Лу Цзиншаня, но и блокировал Удары Хаотических Стрел, казалось бы, не поддающиеся блокированию. Это была основная ошибка, которую не должен был делать ни один эксперт.
Конечно, он и раньше не осознавал своих способностей. Парень узнал об этих факторах только после тренировки с Лэй Бао и спарринга с Колой и другими. Однако узнать об этих недостатках было одно. А вот правильно использовать эти новоприобретенные знания было совсем другое. Для этого он усердно тренировался выполнять Пустые шаги в Божественном Домене и использовал питательные жидкости S-ранга, чтобы оправиться от истощения, постепенно увеличивая свою мозговую активность.
Только, даже после его тренировки, Кола и другие всё равно его нещадно избивали…
* * *
Тем временем на VIP-трибунах Ши Фэн нисколько не удивился такому исходу.
Теневой Меч был невероятно талантлив. Он легко мог видеть это в поведении молодого человека в Божественном Домене. Но было много различий между битвами в Божественном Домене и битвами в реальном мире. Если кто-то хотел использовать свой боевой опыт из игры в реальном мире, ему нужно было адаптироваться. В конце концов, тело человека в реальном мире отличалось от его тела в Божественном Домене. Между тем, как человек управляет этими двумя телами, существовали незначительные различия. Конечно, при правильном руководстве можно было легко адаптироваться.
В течение последних трёх дней Теневой Меч непрерывно тренировался с Лэй Бао. Он также получил много питательных жидкостей, чтобы помочь своему телу расти и восстанавливаться. Самое главное, благодаря питательным жидкостям S-ранга, его умственные способности развились, позволив его пяти чувствам стать намного более чувствительными.
В сочетании с богатым боевым опытом Теневого Меча для него было только само собой разумеющимся победить кого-то вроде Лу Цзиншаня, у которого было очень мало боевого опыта.
* * *
Как только матч на платформе номер один закончился, начались матчи на других платформах. Бои здесь были гораздо более захватывающими, чем ежегодные городские соревнования по боевым искусствам, поэтому кровь зрителей кипела, когда они смотрели.
После того, как Фу Цзинхун победил Лу Цзиншаня, который был фаворитом на победу, другие бойцы на платформе номер один не так отчаянно стремились к победе. Если они думали, что не смогут победить своего противника, они просто сдавались. В конце концов, они всё ещё должны были участвовать в официальных соревнованиях, как только это дружеское соревнование закончится. Без крайней необходимости они избежали бы травм.
Помимо платформы номер один, некоторые привлекательные эксперты появились и на других платформах. Три эксперта Додзё Белого Тигра, в частности, вселили страх в своих противников, погасив планы соперников по прохождению отборочного раунда.
Между тем матч на платформе номер двадцать восемь закончился менее чем за пять секунд.
Крепкий мужчина ростом один целый и девять десятвх метра был сброшен с помоста, вызвав у зрителей судорожный вздох.
Если бы ответственный был мускулистым мужчиной, они бы не удивились. Однако победительницей оказалась очаровательная красавица с фигурой песочных часов.
Одним ударом эта красавица отправила почти двухмтрового мужчину в полёт на три метра от края платформы.
Ожидающие бойцы втянули в себя холодный воздух, когда увидели это. Внезапно они испугались этой красоты.
– Какой чудовищной силой она обладает?!
– Твою мать! Да кто она?!
* * *
Все стали оценивать молодую женщину. Тем временем высшие эшелоны различных додзё и тренировочных центров начали исследовать эту таинственную девушку.
Когда они узнали, кто она, то чуть не вскрикнули от шока.
Эта девушка на самом деле была одной из представительниц тренировочного центра Большой Медведицы, Горлицей, Юй Цяоцяо.
– Поразительно! Поистине, поразительно!
– Неужели все ученики Большой Медведицы так сильны?
…
Восклицания эхом разнеслись по зрительским трибунам. Когда они обнаружили принадлежность Юй Цяоцяо, их интерес к тренировочному центру Большой Медведицы возрос.
Если бы только один из представителей додзе был сильным, они могли бы списать это на талант этого человека. Однако совсем другое дело, если оба представителя были могущественны.
Это показывало, что в тренировочном центре были отличные методы обучения.
Тем временем различные высшие эшелоны на VIP-трибунах в шоке уставились на Ши Фэна и Сяо Юя.
– Разве Большая Медведица не основала свое додзё недавно? Как они могли воспитать таких искусных учеников?
– Неудивительно, почему Додзё Белого Тигра перестал бросать вызов различным додзё и тренировочным центрам после посещения тренировочного центра Большой Медведицы! Оказывается, тренировочный центр Большой Медведицы на самом деле довольно мощный!
– Значит, этот слух оказался правдой. На этот раз в лотерею выиграла Группа "Большая Медведица". Почему и на наше додзё не может наткнуться могущественный мастер?
Все присутствующие на VIP-трибунах были инсайдерами бойцовской индустрии, поэтому все они знали, что додзё Большой Медведицы создано недавно. Более того, додзё было специально создано для Ши Фэна.
Однако они не ожидали, что Ши Фэн окажется таким могущественным человеком и способным инструктором. Благодаря этому слава тренировочного центра Большой Медведицы будет расти.
– Ха-ха-ха! Старший брат, наш тренировочный центр Большой Медведицы знаменит. Несколько человек только что связались со мной, заявив, что хотят присоединиться к додзё. Среди них есть даже несколько профессиональных бойцов, которые ранее отказались от наших приглашений, – взволнованно сказал Сяо Янь.
С момента основания додзе Группа "Большая Медведица" постоянно искала пути расширения влияния додзе. В конце концов, додзе не обязательно станет популярным только потому, что в нем есть мастер боевых искусств, ведущий тренировки. До того, как додзе преуспеет в воспитании могущественных учеников, никто не будет знать, насколько способным был упомянутый мастер. Если мастер оказался неумелым в обучении, не было никакого смысла вступать в додзе.
Поэтому они попытались завербовать нескольких известных профессиональных бойцов в городе Цзинь Хай и нескольких соседних городах. К сожалению, эти бойцы либо наотрез отказались, либо потребовали слишком высокую цену.
Однако теперь эти профессиональные бойцы, которые вели себя как всемогущие мастера, вели себя как дети. Им всем не терпелось присоединиться к тренировочному центру Большой Медведицы.
Сяо Юй кивнул и тоже улыбнулся.
Он также не понимал, насколько тщательно Ши Фэн скрывал свои способности. Теперь им не нужно было беспокоиться об ущербе репутации тренировочного центра Большой Медведицы, и они могли нанять множество известных профессиональных бойцов.
По мере того как зрители обращали все больше внимания на тренировочный центр Большой Медведицы, матчи вокруг арены становились все более интенсивными, поскольку различные конкуренты боролись за получение единственного места продвижения для своих соответствующих платформ.
Как и было предсказано, все три представителя Додзе Белого Тигра в конце концов прошли отборочный раунд. Все трое были невероятно искусны.
В других додзё и тренировочных центрах дела обстояли не так хорошо. Более сорока с лишним додзё и тренировочных центров пришли принять участие. Даже если оставшиеся места были бы разделены поровну, не каждое заведение могло заработать место. Кроме того, многие бойцы присоединились к соревнованиям самостоятельно. В итоге только более сильные додзё и тренировочные центры продвинутся вперёд.
– Додзё Белого Тигра действительно впечатляет, как и ожидалось от одного из лучших додзё страны. Другие додзё и тренировочные центры до него совсем не дотягивают.
Все три её представителя прошли дальше. Что касается Додзё Белого Облака, то если бы Лу Цзиншань не проиграл, все его представители тоже продвинулись бы вперёд.
– Этот тренировочный центр Большой Медведицы тоже довольно искусен. Все три его представителя тоже вышли в следующий раунд. Более того, я слышал, что додзё Большой Медведицы относительно новое. Оно определённо может соперничать с Додзё Боевых Небес и Додзё Белого Тигра.
* * *
Когда организаторы показывали список бойцов, прошедших дальше, зрители обсуждали различные заведения.
Среди множества додзе и тренировочных центров только Додзё Белого Тигра, Додзё Боевых Небес и тренировочный центр Большой Медведицы будут представлены всеми тремя своими бойцами в следующем раунде. Поэтому многие люди начали сравнивать три додзе.
Услышав эту болтовню, Се Цивэнь побледнел.
Зрители сравнивали одно из лучших додзё страны с третьесортными организациями. Если новости об этом дойдут до главного отделения, начальство поставит под сомнение его управленческие способности.
"Чёрт побери! Где Большая Медведица нашла столько экспертов?!" – Се Цивэнь сжал кулаки, глядя на Сяо Юя вдалеке. По его мнению, единственным человеком в Группе "Большой Медведицы", способным на такой подвиг, был хитрый старый лис Сяо Юй.
Когда Се Цивэнь мысленно проклял хитрость Сяо Юя, Цзян Тяньюань спросил рядом с ним:
– Цивэнь, почему Ю Цзыпин числится среди представителей тренировочного центра Большой Медведицы?
– Мастер зала, это… Я не уверен, – притворившись невежественным, Се Цивэнь ответил, – Я немедленно попрошу кого-нибудь выяснить, что происходит. Как только он вернётся, я потребую объяснений.
– В этом нет необходимости. Несмотря на заботу Додзё Белого Тигра, он осмеливается представлять другое додзё без согласия. Он уже нарушил одно из наших священных табу. Он больше не член Додзё Белого Тигра. Пусть он сам о себе заботится, – холодно объявил Цзян Тяньюань.
Изначально он считал Ю Цзыпина талантливым ребёнком, достойным внимания Додзё. Поэтому он специально спросил, был ли мальчик выбран представлять их Додзё в этом соревновании. Даже если бы Ю Цзыпин не был выбран, он намеревался рекомендовать перевести юношу в главную ветвь для лучшей подготовки.
Однако Ю Цзыпин, сильно разочаровал его.
– Понятно, – кивнул Се Цивэнь. Однако, когда Цзян Тяньюань отвёл взгляд, он показал слабую усмешку.
Ю Цзыпин потерял покровительство Додзе Белого Тигра. Было очевидно, что отношение Цзян Тяньюаня к Ю Цзыпину значительно изменилось. После этого иметь дело с мальчиком станет легче.
Как только соревнования закончатся, он заявит, что Ю Цзыпин нарушил контракт с Додзё Белого Тигра. Мало того, что Ю Цзыпин, будет вынужден заплатить огромную компенсацию, но это также нанесёт удар по репутации тренировочного центра Большой Медведицы. Чтобы защитить себя, тренировочный центр Большой Медведицы может быть вынужден отказаться от Ю Цзыпина.
* * *
Вскоре после отборочного раунда тридцать два участника, прошедшие дальше, подошли к главной сцене спортивной арены, чтобы вытянуть жребий.
Главная сцена была гораздо просторнее, чем окружающие платформы. Более того, виртуальные экраны постоянно транслировали главную сцену, позволяя всем зрителям наблюдать за боями.
Когда тридцать два участника тянули жребий в последовательности номеров своих платформ, к Ю Цзыпину подошла миниатюрная красивая девушка в синей униформе боевых искусств. Эта девушка была не кто иная, как И Юйцин.
– Ю Цзыпин, зачем ты это делаешь? – тихо спросила И Юйцин, – Ты знаешь, что мастер зала Цзян уже планирует отдать Мэнъюнь Се Цивэню. Если ты сейчас уйдёшь в тренировочный центр Большой Медведицы, ты разрушишь своё будущее.
В Додзё Белого Тигра очень немногие знали, что И Юйцин, которая была всего лишь второй после Богини Тан Цзинъяо по силе, дружила с Ю Цзыпином и Цзян Мэнъюнь.
– Меня это больше не волнует. Се Цивэнь находится всего в шаге от мировой сцены. Между тем, я до сих пор всего лишь промежуточный ученик в Додзё Белого Тигра. Будь то сила, ресурсы или семейное происхождение, я уступаю ему во всех отношениях. Если я не буду сейчас сражаться, у меня не будет ни единого шанса, как только он достигнет международного уровня, – серьёзно сказал Ю Цзыпин.
– Даже если так, ты не должен так поступать! – И Юйцин была поражена, увидев решимость Ю Цзыпина, – Если ты потеряешь защиту Додзё Белого Тигра, Се Цивэнь без колебаний набросится на тебя! Он уже велел нам искалечить тебя в этом соревновании! Если ты будешь сражаться с Гу Чэнем или Ляо Хуацзе, ты должен быть осторожен! Если не можешь, сдавайся!
– Расслабься. Я покажу Се Цивэню, что не собираюсь принимать его дерьмо лёжа, – сказал Ю Цзыпин, спокойно улыбаясь.
– Ты...! – разозлившись, И Юйцин развернулась и ушла.
Она не могла понять, откуда у Ю Цзыпина такая уверенность. Если ей придется сражаться с ним, она проявит милосердие. Однако с Гу Чэнем и Ляо Хуацзе это была совсем другая история. В конце концов, Се Цивэнь был близок с обоими бойцами. Но теперь, когда Ю Цзыпин был полон решимости пойти по этому пути, она не станет останавливать его.
Время шло быстро. После того, как жеребьевка была закончена, соревнования возобновились.
Экраны над ареной показывали первый матч.
Первый матч: Ляо Хуацзе против Ю Цзыпина!
Как только был объявлен первый матч, на VIP-трибунах поднялась суматоха.
– Настоящий ученик Додзё Белого Тигра сражается с бывшим учеником Додзё Белого Тигра! Этот матч обещает быть интересным!
Все присутствующие на VIP-трибунах были инсайдерами боевой индустрии. Они уже исследовали каждого бойца, прошедшего отборочный раунд. Они все знали о прошлом Ю Цзыпина.
Ю Цзыпин был относительно талантливым учеником Додзё Белого Тигра. Он стал средним учеником, несмотря на то, что был так молод. Если бы он продолжал упорно трудиться еще год или два, он определенно мог бы стать продвинутым учеником.
Стать продвинутым учеником в Додзё Белого Тигра было по сути гарантией того, что он сможет претендовать на участие в Национальных Боевых Соревнованиях.
И все же по какой-то непостижимой причине Ю Цзыпин оказался одним из представителей тренировочного центра Большой Медведицы.
Пока зрители на VIP-трибунах тихо обсуждали этот вопрос, у Цзян Тяньюаня было искаженное выражение лица. Действия Ю Цзыпина были пощечиной для Додзе Белого Тигра. Додзе станет посмешищем.
– Мастер зала, будьте уверены, Ляо Хуацзе научит мальчика, насколько неправильным и глупым было его решение, – сказал Се Цивэнь, улыбаясь.
Он долго ждал этого дня.
Хотя Ю Цзыпин был немного более опытным, чем Ляо Хуацзе, у последнего было гораздо больше боевого опыта. Ляо Хуацзе может легко победить Ю Цзыпина.
С поражением Ю Цзыпина они покажут всем силу Додзё Белого Тигра, оставив пятно на репутации тренировочного центра Большой Медведицы. Он мог бы даже искалечить Ю Цзыпина в процессе. Это практически убивало трех зайцев одним выстрелом.
Не было никакой возможности победить Ляо Хуацзе. Он был очень хорошо знаком с навыками Ю Цзыпина. Подростку потребуется еще один или два года напряженной подготовки, чтобы достичь национального уровня. Между тем сила Ляо Хуацзе была не так проста, как все предполагали.
* * *
Под главной сценой различные бойцы наблюдали, как Ляо Хуацзе и Ю Цзыпин направляются к главной сцене. Им было очень любопытно посмотреть на исход этой схватки.
В отличие от всех остальных, в глазах И Юйцин появилась вспышка беспокойства, когда она наблюдала, как Ю Цзыпин разминается. Затем она тихо подошла к Теневому Мечу и Горлице, которые тоже наблюдали за поединком:
– Если вы двое друзья Ю Цзыпина, вы должны прекратить этот поединок. Ляо Хуацзе не так прост, как вы думаете. Он один из стражей нашего главного отделения. Если Ю Цзыпин не сдастся до начала матча, он будет в опасности.
– Страж? – Теневой Меч и Горлица повернулись к И Юйцин, их лица стали серьёзными, когда они услышали это. – Ты говоришь правду?
И Юйцин была членом Додзё Белого Тигра. Хотя они не знали, что имела в виду И Юйцин, предупреждая их, они знали, что стражей нельзя недооценивать.
Те, кто не был знаком с различными додзё и тренировочными центрами, могли не знать, что подразумевается под термином "сторож". Тем не менее те, кто сосредоточился на том, чтобы проникнуть во внутренний круг отрасли, были знакомы с этим словом.
Проще говоря, страж определял, достоин ли ученик целенаправленного воспитания.
В конце концов, ресурсы додзё или тренировочного центра были ограничены. Невозможно было предоставить тонны ресурсов каждому члену.
Следовательно, любой, кто сможет победить назначенного сторожа, получит внимание додзё, и наоборот. Это поддерживало качество лучших учеников истеблишмента.
Сторожи были ничуть не слабее избранных учеников.
Скорее наоборот.
В среднем сторожи были сильнее. Как правило, сторожи являлись экспертами, которых высшие эшелоны организации выбирали единогласно. Хотя сторожи были вынуждены скрывать свои достижения во время службы, как только их срок службы заканчивался, они получали лучшую подготовку своего додзе. Кроме того, в качестве компенсации они получат доступ к обилию ресурсов во время своей службы. В результате многие люди стремились стать сторожами. К сожалению, очень немногие были выбраны.
Хотя не в каждом додзе и тренировочном центре были сторожа, это было нормально для такого пикового додзё, как Додзё Белого Тигра.
– Зачем мне лгать вам? – И Юйцин закатила глаза, глядя на Теневой Меч и Горлицу. Она была одним из гениев Додзё Белого Тигра. Ей не нужны были мелкие уловки, чтобы победить своих противников, – Хотя я и не пытаюсь хвастаться, Ляо Хуацзе не слабее меня. У Ю Цзыпина нет никаких шансов против него. Более того, Ляо Хуацзе славится своей беспощадностью во время боёв.
– Он такой же сильный, как ты? – спросила Горлица, оценивая И Юйцин.
– Если бы я сражалась с ним, мои шансы на победу составляли бы шестьдесят на сорок, – сказала И Юйцин, немного подумав.
Ляо Хуацзе скрывал свою силу. Только высшие эшелоны додзё знали его истинное мастерство. Между тем, она была будущей преемницей гениальной Тан Цзинъяо, так что, по крайней мере, была наравне с Ляо Хуацзе. Однако, чтобы убедить тренировочный центр Большой Медведицы отнестись к Ляо Хуацзе более серьёзно, она немного преувеличила его силу.
– Ах вот как. Тогда нам не нужно будет уведомлять главу гильдии, – Горлица вздохнула с облегчением.
Теневой Меч согласно кивнул. Он тоже не думал, что это дело стоит времени Ши Фэна.
– Вы, ребята… – ответ Горлицы и Теневого Меча на мгновение ошеломил И Юйцин. Хотя девушка попыталась спросить, действительно ли они понимают всю серьёзность ситуации, они заткнули её словами благодарности. В результате И Юйцин могла только уйти, кипя от злости, когда поняла, что Теневой Меч и Горлица были такими же упрямыми, как и Ю Цзыпин. Ни с кем из них нельзя было договориться!
Пока И Юйцин пыталась придумать, как убедить Ю Цзыпина сдаться, таймер над главной сценой начал обратный отсчёт.
– Ю Цзыпин, я думал, что ты лучше этого. Я полагал, что ты мог бы присоединиться к главному отделению через год или два. Но сегодня ты перешёл черту. Ты предал Додзё Белого Тигра. Сегодня я покажу тебе цену за это предательство, – сказал Ляо Хуацзе, остановившись в двух метрах от Ю Цзыпина. Иронизируя, он продолжил. – Брат Цивэнь попросил меня передать тебе сообщение. Тебе ещё нужна сотня лет, если хочешь соревноваться на его уровне!
Внезапно Ляо Хуацзе двинулся. Выполняя Шаги Плывущего Дракона, он мгновенно оказался в пределах досягаемости атаки Ю Цзыпина. Затем он нанес летящий удар коленом в лицо Ю Цзыпина. В то же время его руки хлестали Ю Цзыпина по шее, как хлысты. Атаки Ляо Хуацзе были чрезвычайно жестокими. С самого начала поединка он стремился к тому, чтобы выбить Ю Цзыпина.
Против атаки в лицо бойцы инстинктивно идут в оборону, игнорируют атаки с других направлений. Однако Ляо Хуацзе хотел от своей летящей атаки коленом большего, чем сосредоточенность Ю Цзыпина на защите. Мастера боевых искусств часто практиковались в преодолении своих защитных инстинктов. Скорее всего, Ляо Хуацзе хотел отвлечь своего противника первоначальной атакой, не давая Ю Цзыпину заметить атаки, направленные на его шею.
Когда колено Ляо Хуацзе полетело в лицо Ю Цзыпину, Ю Цзыпин бросился вперёд, вместо того чтобы отступить.
– Этот парень сумасшедший!
Бойцы под сценой были шокированы самоубийственной контратакой Ю Цзыпина. Если колено ударит его в лицо, он умрет.
"Он что, хочет, чтобы его убили?" – Ляо Хуацзе был немного удивлён действиями Ю Цзыпина. Однако это не отвлекало его от атак.
В момент между жизнью и смертью Ю Цзыпин едва избежал удара коленом, обогнув Ляо Хуацзе вокруг. Когда их тела сцепились, Ю Цзыпин использовал центробежную силу, чтобы нанести мощный удар в спину Ляо Хуацзе.
Атака Ю Цзыпина была быстрой, как молния, не давая своемк противнику времени среагировать.
Стук!
Когда кулак Ю Цзыпина встретился со спиной Ляо Хуацзе, Ляо Хуацзе почувствовал себя так, словно его ударили молотком. Ляо Хуацзе тут же сплюнул кровь, когда удар отбросил его на три метра. К тому времени, как он упал на пол, Ляо Хуацзе потерял сознание. Весь процесс был завершён в мгновение ока.
– Что... только что... произошло?
Практически все, кто наблюдал за боем, были ошеломлены.
Как раз в тот момент, когда они думали, что Ляо Хуацзе победит, Ю Цзыпин остался стоять на сцене один.
– Бой закончился так быстро! Кто-нибудь может сказать мне, что только что произошло?! Я ничего не видел!
Многие зрители смотрели в шоке, сбитые с толку тем, что только что случилось.
Высшие эшелоны различных додзё и тренировочных центров были шокированы ещё больше, чем зрители на зрительских трибунах, которые смотрели на победителя матча широко раскрытыми глазами.
Однако никто не был удивлён больше, чем Се Цивэнь.
"Что… Что происходит?! Как он может быть таким сильным?!"
Он был очень хорошо знаком с силой Ляо Хуацзе. Хотя Ляо Хуацзе был немного слабее Гу Чэня, мальчик всё ещё мог занять одно из первых мест среди продвинутых учеников главной ветви. Вот почему главный филиал согласился отправить Ляо Хуацзе на это дружеское соревнование.
Се Цивэнь не смог бы победить Ляо Хуацзе так быстро, но Ю Цзыпин закончил матч в мгновение ока…
И Юйцин уставилась Ю Цыпина тебя с ошеломлённым выражением лица из-под сцены.
– Невозможно! Как он стал таким сильным?! – И Юйцин вспомнила то, что ей сказал Ю Цзыпин, – Неужели он всё это время скрывал свою силу?
Кроме того, Ю Цзыпин был не единственным, кто вёл себя странно сегодня. Два других представителя Большой Медведицы, Фу Цзинхун и Юй Цяоцяо, были необычайно спокойны, несмотря на то, что узнали, что Ляо Хуацзе был сторожем. Они оба были явно уверены в победе Ю Цзыпина.
Однако это только ещё больше смутило И Юйцин.
Если бы Ю Цзыпин проявил такую силу на ранней стадии, Додзё Белого Тигра предложило бы ему целенаправленную тренировку. Если бы это случилось, даже Се Цивэню было бы трудно иметь с ним дело.
– Может ли тренировочный центр Большой Медведицы быть ответственным за это? – И Юйцин обдумала эту возможность, её голос дрожал, когда девушка заговорила вслух. Она не могла заставить себя поверить в это.
Когда судья на сцене объявил о победе Ю Цзыпина, крики возбуждения затопили арену.
– Такой сильный! Это и есть истинная сила тренировочного центра Большой Медведицы?
– Этот парень – монстр?! Я не видел, что случилось!
После этого матча восхищение зрителей тренировочным центром Большой Медведицы достигло новых высот.
Цзян Тяньюань, однако, с мрачным выражением лица наблюдал за происходящим с VIP-трибун.
– Мастер зала, Ляо Хуацзе, должно быть, был неосторожен! Однако Гу Чэнь и И Юйцин должны быть в состоянии восстановить нашу репутацию! – Се Цивэнь торопливо пояснил. Хотя он знал, что его объяснение было несколько вынужденным, это было правдой, что Ляо Хуацзе был неосторожен.
Когда сражаешься с экспертом того же уровня, прямое, мощное нападение было глупым. Если противник заметит слабость, он, несомненно, сможет одержать победу одним ударом. Жалкое поражение Ляо Хуацзе было вполне объяснимо.
– Надеюсь, что так оно и есть. После этого соревнования я также хотел бы получить надлежащее объяснение, почему Ю Цзыпин внезапно представляет тренировочный центр Большой Медведицы, – ответил Цзян Тяньюань глубоким тоном, взглянув на Се Цивэня.
Хотя Ляо Хуацзе действительно был неосторожен, не каждый боец мог найти возможность нанести такой сокрушительный удар. Это определенная степень мастерства. Было ясно, что Ю Цзыпин уже достиг этого стандарта.
– Кроме того, я хочу, чтобы ты узнал всё, что нужно знать о тренировочном центре Большой Медведицы. Не пропустите ни одной детали, – Цзян Тяньюань невольно перевёл взгляд на Ши Фэна, который тихо сидел в отдалении. У него всё ещё было ощущение, что в тренировочном центре Большой Медведицы было нечто большее, чем то, что бросалось в глаза.
– Понятно. Я займусь этим, – Се Цивэнь несколько раз кивнул, чувствуя, как холодок пробежал по его спине, когда сильное давление Цзян Тяньюаня нахлынуло на него.
Цзян Тяньюань был легендой в Додзё Белого Тигра. Даже главный мастер зала относился к нему с уважением. Гнев Цзян Тяньюаня был не тем, что простой гений вроде него мог надеяться вынести.
Тем временем, с другой стороны VIP-трибун, Сяо Юй и Сяо Янь были переполнены радостным возбуждением.
– Старший инструктор Ши, Вы действительно поразительны! Вы переманили такого гения из Додзё Белого Тигра! Теперь, когда мы победили одну из элит Додзё Белого Тигра, я боюсь, что завтра толпа затопчет и уничтожит вход в тренировочный центр Большой Медведицы, – когда Сяо Юй подумал о море людей, которые поспешат подать заявку в тренировочный центр Большой Медведицы, в его сердце расцвела неописуемая радость.
До тех пор, пока тренировочный центр Большой Медведицы будет успешно развиваться, это поможет Группе "Большой Медведицы" расти. Компания наконец-то сможет выйти из города Цзинь Хай на более широкую сцену.
– Мне просто повезло, – усмехнулся Ши Фэн.
Производительность Ю Цзыпина была весьма впечатляющей. Неудивительно, что даже Лай Бао и Танцующее Пламя хвалили его. Хотя Ю Цзыпин играл в Божественном Домене совсем недолго, его уровень очень быстро вырос. Почти каждый монстр, с которым парень сражался, был более высокого уровня. Кроме того, его фундамент уже был прочным. В результате, непрерывно практикуя Пустые шаги, он претерпел качественную трансформацию. В отличие от Теневого Меча, который использовал пять бутылок питательных жидкостей S-ранга, чтобы достичь своего нынешнего уровня, Ю Цзыпин нуждался только в одной. Что касается Горлицы, то она использовала четыре бутылки.
Ю Цзыпин был в лучшей форме, чем Теневой Меч и Горлица. Однако, когда дело доходило до боевого опыта, Ю Цзыпин, не мог сравниться с ними. В конце концов, Ю Цзыпин, никогда не испытывал борьбы с высшими экспертами Божественного Домена.
Время быстро шло. Один матч за другим заканчивался на главной сцене.
Следующие матчи были напряжёнными, и кровь зрителей кипела, когда они смотрели. Однако, в отличие от первого матча, результаты других матчей не были удивительными. Единственным неожиданным результатом было то, что среди восьми участников, которые вышли в четвертьфинал, один был независимым участником, который присоединился, используя прозвище Злой Огонь. Несмотря на то, что он не принадлежал к додзё или тренировочному центру, Злой Огонь был пугающе искусен.
Самым странным было то, что никто никогда раньше не видел и не слышал о Злом Огне. В результате многие додзё и тренировочные центры посылали конкурсанту тайные приглашения, причем некоторые предлагали ему астрономические доходы, но Злой Огонь отказывался от каждого предложения. Вместо этого он сделал сбивающее с толку контрпредложение, заявив, что присоединится к организации только в том случае, если у них будет представитель, который сможет победить его в Божественном Домене.
Во время второго матча четвертьфинала Злой Огонь столкнулся с Гу Чэнем.
Никто не ожидал, что неизвестный Злой Огонь победит Гу Чэня, одного из гениев Додзё Белого Тигра и будущего преемника Се Цивэня, менее чем за десять ходов. Во время последней схватки Злой Огонь отбросил всякую осторожность и нанёс безжалостный удар в грудь Гу Чэня, мгновенно сбив своего противника с ног, как дикий зверь. Но в результате его безрассудства Злой Огонь сломал себе руку.
Боевой стиль Злого Огня заставил каждого зрителя содрогнуться.
Если бы не высококачественная медицинская помощь, карьера Злого Огня могла бы закончиться этим последним ударом.
– Этот человек хочет, чтобы его убили? Он дикарь, – Сяо Янь нахмурился, вспомнив бой Злого Огня. Было совершенно очевидно, что Злой Огонь намеренно пожертвовал рукой, чтобы прикончить Гу Чэня. Ни один нормальный мастер боевых искусств не сражался бы так отчаянно, особенно в дружеском соревновании.
"Думаете, он хочет, чтобы его убили?" – Ши Фэн не высказал своего мнения.
Хотя борьба казалась отчаянной, на самом деле он принял самое мудрое решение. Иначе исход матча не был бы таким ясным. В конце концов, у Гу Чэня явно было преимущество в отношении телосложения. Злой Огонь победил своего противника только потому, что у него было больше боевого опыта. Судя по тому, как сражался Злой Огонь, Ши Фэн мог сказать, что подросток пережил множество битв не на жизнь, а на смерть. Иначе подросток не смог бы сохранять спокойствие в такой напряжённой схватке.
Пока все обсуждали спичку Злого Огня, Се Цивэнь выглядел мрачным. Он не мог понять, что происходит.
Это было просто дружеское соревнование между шестью городами третьего порядка, но один неизвестный эксперт появлялся один за другим. Теперь даже Гу Чэнь потерпел поражение. Как это могло быть соревнование городского уровня? Это уже практически можно считать соревнованием национального уровня.
Во время третьего матча Теневой Меч победил своего соперника из Додзё Белого Облака, выйдя в полуфинал.
Толпа зааплодировала, когда начался последний матч четвертьфинала.
Юй Цяоцяо против И Юйцин!
Хотя Юй Цяоцяо и И Юйцин только что подошли к сцене и ждали начала матча, различные высшие эшелоны на VIP-трибунах были чрезвычайно взволнованы.
Никто не ожидал, что это дружеское соревнование дойдёт до такой точки.
Эта сцена была создана Додзё Белого Тигра исключительно для того, чтобы само Додзё Белого Тигра и показало свою подавляющую мощь. Но теперь получалось так, что просто попасть в полуфинал уже было проблемой.
Между тем, Се Цивэнь носил перекошенное выражение. Он никогда не думал, что Гу Чэнь будет настолько бесполезен, чтобы проиграть какому-то неизвестному бойцу. Таким образом, репутация Додзё Белого Тигра была запятнана. Между тем, как человек, ответственный за проведение этого соревнования, он не мог избежать вины.
– Синтэн, немедленно свяжитесь с Большой Медведицей. Если они захотят отказаться от участия в конкурсе, я дам им приглашение от компании "Зелёный Бог". Мы оба ещё можем извлечь выгоду. Если они откажутся, и И Юйцин возьмёт первенство, они ничего не получат, – тихо проинструктировал Се Цивэнь сидевшего рядом с ним Гань Синтэна.
Нынешняя ситуация складывалась не в его пользу. Хотя И Юйцин была очень сильна, в конце концов, она не могла сравниться с Гу Чэнем.
Гу Чэнь проиграл Злому Огню только потому, что не осмелился выложиться до конца. Трудно было гарантировать, что И Юйцин не совершит такой же ошибки.
Се Цивэнь не хотел рисковать. В любом случае, главной целью додзе и тренировочных центров в этом соревновании был пригласительный билет компании Зелёный Бог. Если тренировочный центр Большой Медведицы примет его предложение, они не только окажут услугу Додзё Белого Тигра, но и получат пригласительный билет. Это была ниспосланная небом возможность для такого маленького тренировочного центра, как Большая Медведица.
Ган Синтэн немедленно покинул VIP-трибуны и обратился Сяо Юй, уведомив этого человека о предложении Се Цивэня.
* * *
– Старший брат, что-то случилось? – с любопытством спросил Сяо Янь, заметив нерешительное выражение лица Сяо Юя после того, как тот ответил на вызов и пообщался.
Тренировочный центр Большой Медведицы уже снискал себе немалую славу во время этого дружеского соревнования. В будущем у него не будет никаких проблем с расширением за пределы города Цзинь Хай. Это должно быть поводом для торжества, а не беспокойства.
– Со мной связалось Додзё Белого Тигра. Они предложили сделку. Если мы проиграем, они компенсируют нам приглашение компании "Зелёный Бог", – объяснил Сяо Юй.
В конце концов, Додзё Белого Тигра всё ещё оставалось одним из лучших додзё в стране.
Если бы тренировочный центр Большой Медведицы выиграл чемпионат, хотя это действительно помогло бы укрепить их собственную репутацию, но это также спровоцировало бы Додзё Белого Тигра. У тренировочного центра Большой Медведицы были бы некоторые проблемы с расширением в другие города, особенно города первого и второго ранга.
Однако, если бы Большая Медведица уступила в этой конкуренции, это пошло бы на пользу их экспансии.
– … – даже Сяо Янь на мгновение заколебался. Однако он перевел взгляд на Ши Фэна и сказал, – Старший брат, вместо того чтобы решать самим, почему бы нам не позволить Ши Фэну принять решение? В конце концов, Ши Фэн – руководитель додзё. Выбор пути развития додзе должен быть предоставлен ему.
– Думаю, ты прав, – горько улыбнулся Сяо Юй. В конце концов, не он отвечал за управление додзё Большой Медведицы. Вместо того, чтобы самому ломать голову по этому поводу, было лучше оставить это Ши Фэну. В то время как Ши Фэн выглядел молодым и незрелым, его ум был совсем другим. Единственной причиной, по которой тренировочный центр Большой Медведицы забрался так далеко, был Ши Фэн. Если он решит сам, а Ши Фэн не согласится, это испортит их рабочие отношения.
После чего Сяо Юй передал послание Се Цивэня Ши Фэну.
– Старший инструктор Ши, что вы думаете? – Сяо Юй посмотрел на Ши Фэна, любопытствуя, какое решение примет юноша.
Благосклонность Додзё Белого Тигра было нелегко заслужить. Если тренировочный центр Большой Медведицы попытается расшириться до городов первого и второго ранга, то столкнется с Додзё Белого Тигра.
Более того, не было никаких гарантий, что они выиграют чемпионат. Если они отвергнут это предложение, то могут потерять возможность получить приглашение компании "Зелёный Бог".
Тем не менее предложение Додзё Белого Тигра не особенно удивило Ши Фэна:
– Председатель Сяо, скажите им, что мы сами можем получить приглашение компании "Зелёный Бог". Нам не нужна их благотворительность.
Додзё Белого Тигра было пугающей организацией. Будучи одним из лучших додзе в стране, оно имело филиалы додзё практически в каждом городе первого и второго ранга.
Ши Фэн понял мысли Сяо Юя. Если бы он не был реинкарнирован, он действительно испытал бы искушение принять и это предложение. В конце концов, тренировочному центру Большой Медведицы будет проще расширяться в городах первого и второго рангов, если они получат благосклонность высшего додзе, такого как Додзё Белого Тигра.
К несчастью, будущее было за Божественным Доменом!
Додзё Большой Медведицы основали совсем недавно. Если он хотел нанять талантливых игроков и быстро увеличить славу додзе, это дружеское соревнование было лучшей ступенькой. Он не мог упустить такую возможность.
Если он подождет ещё несколько месяцев, другие додзе и тренировочные центры монополизируют многих талантливых игроков. Он был в гонке со временем. Стоит ли ему тратить это драгоценное время на Додзё Белого Тигра?
– Это… Если мы сделаем это… – Сяо Юй был ошеломлён. Он никогда не ожидал такого чёткого ответа от Ши Фэна.
Они говорили не о ком-то там, а о Додзе Белого Тигра!
Если они унизят Додзё Белого Тигра сегодня, тренировочный центр Большой Медведицы пострадает от его гнева позже.
Однако, видя решимость Ши Фэна и принимая во внимание, что у юноши были полные права управления додзё тренировочного центра Большой Медведицы, Сяо Юй не стал бы высказывать иного мнения. Он вздохнул, так как не имел другого выбора, кроме как передать решение Гань Синтэну.
– Что? Они отказались? – снова спросил Се Цивэнь, думая, что ослышался.
– Они сказали, что сами получат приглашение от компании "Зелёного Бога"… – Гань Синтэн раньше тоже думал, что, наверное, ослышался. Однако ответ Сяо Юя был окончательным.
– Хорошо! Отлично! – в этот момент выражение лица Се Цивэня было холодным, как лед. Он никогда не думал, что маленькое додзе осмелится противостоять ему. – Тогда давай подождем и посмотрим! Сейчас же проинструктируй И Юйцин. Репутация додзё сейчас под угрозой. Если понадобится, пусть она использует Снятие Ограничения. Я сам покрою расходы на восстановление!
Поначалу Гань Синтэн был взволнован, услышав слова Се Цивэня. В конце концов, у него наконец-то появится возможность засвидетельствовать Снятие Ограничения, но он начал беспокоиться, и ответил:
– Но Босс, если мы разоблачим этот ход здесь, у нас будут проблемы с главной веткой.
– Я возьму ответственность на себя. Я хочу показать этим безымянным додзё и тренировочным центрам, что, как бы они ни старались, их усилия тщетны! – Се Цивэнь усмехнулся, взглянув на Ши Фэна.
* * *
В это время на главной сцене.
И Юй Цяоцяо, и И Юйцин смотрели друг на друга, внимательно наблюдая за движениями другой стороны. Как только судья опустил руки и объявил о начале матча, оба бойца бросились вперёд, вторгаясь в зону атаки друг друга.
Хотя атаки И Юйцин казались мягкими и лёгкими, они были невероятно яростными. Каждый удар и взмах ладонью звучал как взрыв, ошеломляя аудиторию.
Хотя И Юйцин была девушкой, она уже достигла пятьсот пятидесятикилограммового удара. Более ста лет назад её удары были бы квалифицированы для участия в боевом чемпионате. И Юйцин была вполне способна пробивать дыры в бетонных стенах и дробить камни голой ладонью. Она даже могла одним ударом поставить под угрозу жизнь обычного человека.
Против подавляющих атак И Юйцин любой нормальный человек отступил бы. Однако Юй Цяоцяо этого не сделала. Вместо этого девушка начала свой собственный шквал атак, её руки двигались как хлысты, когда они сталкивались с атаками И Юйцин. Её инерция была не медленнее, чем у И Юйцин. Более того, каждый раз, когда она блокировала атаку, громкий треск эхом разносился по всему залу.
Эта сцена ошеломила зрителей на зрительских трибунах. Оба бойца постоянно обменивались ударами, безостановочно атакуя и защищаясь. В мгновение ока Юй Цяоцяо и И Юйцин обменялись многочисленными движениями. Зрители не могли уследить взглядом за двумя девушками.
Это продолжалось более дюжины секунд, но ни одна из сторон не получила преимущества.
Было очевидно, что ни одна из сторон не одержит легкой победы.
Видя, что борьба идет в никуда, И Юйцин попятилась. С растерянным выражением лица она обратилась к своей сопернице:
– Я не нашла ни одной слабости в твоей защите даже после нашего обмена ударами. Действительно, трудно представить, почему такой эксперт, как ты, присоединился к маленькому додзё, у которого нет истории.
С точки зрения силы и скорости она явно была на голову выше Юй Цяоцяо. Однако Юй Цяоцяо продолжала находить дыры в её обороне, заставляя И Юйцин парировать или уклоняться и мешая ей проявить всю свою силу. Вместо девочки-подростка И Юйцин чувствовала себя так, словно столкнулась с ветераном-бойцом, который участвовал в боевых соревнованиях более дюжины лет. Она даже почувствовала, что движения Юй Цяоцяо немного напоминают движения дикого Злого Огня.
Если бы Юй Цяоцяо не стала свидетелем методов нападения Злого Огня раньше, Юй Цяоцяо застала бы ее своими методами атак врасплох.
И Юйцин вдруг заметила, что Гань Синтэн делает ей знаки рукой. Эти жесты были внутренним языком жестов Додзё Белого Тигра, который должны были выучить все ученики главной ветви.
"Неужели Се Цивэнь сошёл с ума? Это просто дружеское соревнование. Есть ли необходимость заходить так далеко?" – И Юйцин не могла не удивиться, увидев жесты Гань Синтэна.
Заметив, что её противник отвлёк внимание, Юй Цяоцяо воспользовалась этим отвлечением и двинулась вперёд, используя технику поверхностной работы ног. После чего Юй Цяоцяо, казалось, замерцала. К тому времени, как И Юйцин снова приняла стойку, Юй Цяоцяо уже обошла её. Кулак Юй Цяоцяо полетел в беззащитную сторону И Юйцин.
Поскольку она заметила нападение слишком поздно, И Юйцин не могла нормально увернуться от кулака.
Как только кулак Юй Цяоцяо был готов ударить по своей цели, чёрная тень метнулась и перехватила кулак Юй Цяоцяо.
Стук!
Даже судья, стоявший в восьми метрах от сталкивающихся соперниц, услышал глухой звук.
"Как?!" – Юй Цяоцяо в шоке посмотрела на И Юйцин.
Её атака была безупречной. Она воспользовалась мгновенным отвлечением, чтобы обойти противника и атаковать из слепой зоны. И Юйцин не должна была суметь защититься.
И всё же ладонь, поймавшая её кулак, принадлежала не кому иному, как И Юйцин.
Самое главное, она вложила весь свой вес в этот удар, но И Юйцин перехватила такую атаку. Юй Цяоцяо показалось, что она ударила кулаком в стену. Это было невероятно.
– Ты действительно потрясающая. Если бы я не использовал Снятие Ограничения, ты могла бы победить меня этим ударом, – в этот момент И Юйцин печально вздохнула, сжимая кулак Юй Цяоцяо. – Первоначально я планировала сохранить этот шаг для Национального Соревнования. Я никогда не предполагала, что мне придётся использовать его так скоро. Однако поскольку я это сделала, этот матч окончен.
Сказав это, И Юйцин сжала кулак Юй Цяоцяо. Сколько бы Юй Цяоцяо ни сопротивлялась, она не могла вырваться. В это время И Юйцин сжала свободную руку в кулак и ударила своего пойманного противника. В тот момент, когда она нанесла удар, громкий взрыв прогремел по всей арене. Девушка была быстрее и сильнее, чем раньше.
Зная, что она не сможет избежать яростного удара И Юйцин, Юй Цяоцяо сжала свободную руку в кулак и нацелилась на запястье И Юйцин.
Однако в тот момент, когда её кулак встретился с запястьем молодой женщины, она почувствовала себя так, словно пробила стальную стену.
К счастью, сила, стоявшая за ее ударом, слегка изменила траекторию атаки И Юйцин, удар последней не попал ей в плечо и только порвал одежду.
Когда И Юйцин увидела, что ее первый удар не удался, она последовала с другим, не давая Юй Цяоцяо времени вздохнуть.
Снятие Ограничения было палкой о двух концах.
Обычные люди могли напрягать только до 20% своей мышечной силы, а их разум подавлял оставшиеся 80%. Однако у Додзе Белого Тигра была тайная техника, которая позволяла ослабить это подавление с помощью дыхательных техник и ментальной тренировки. Хотя эта техника удалила лишь небольшую часть ограничения, она значительно увеличила силу, скорость движения и реакции.
Однако взамен можно было бы повредить собственные мышцы и ослабить внутренние органы.
Техника Снятия Ограничения была эквивалентна временному обмену жизненной силы на физическую силу. Если использовать эту технику слишком долго, можно даже умереть. В конце концов, человеческий разум подавлял свою силу, чтобы защитить тело.
Несмотря на то, что И Юйцин постоянно тренировалась как профессиональный боец, что делало её намного жестче, чем обычные люди, было очень рискованно использовать Снятия Ограничения. Она не будет пользоваться этой техникой без крайней необходимости.
Если бы не обещание Се Цивэня заплатить за её выздоровление и репутация Додзё Белого Тигра, находящаяся под угрозой, девушка бы даже не подумала использовать козырную карту.
И Юйцин нанесла серию быстрых ударов. Тем временем Юй Цяоцяо изо всех сил пыталась блокировать их, пытаясь вырваться из хватки И Юйцин. Однако контроль И Юйцин становился всё более точным, что делало всё более трудным для Юй Цяоцяо блокировать её атаки.
Удары И Юйцин были похожи на пули из пулемёта. Они обе были свирепы и сильны. Сильный ветер от её ударов ворошил грязь и пыль на сцене. Публика была ошеломлена.
– Какая сильная! Не тот ли это гений, который в будущем сменит Тан Цзинъяо в Додзё Белого Тигра?
– Почему у меня такое чувство, что И Юйцин даже сильнее Гу Чэня? В борьбе Гу Чэня с этим парнем, Злым Огнём, его удары вызывали только какой-то звук. Удары И Юйцин посылают пыль в воздух. Насколько же она сильна?
– Это и есть истинная сила Додзё Белого Тигра? Она не человек.
* * *
Однако по сравнению со зрителями на зрительских трибунах бойцы под сценой были по-настоящему шокированы. В конце концов, никто не знал, насколько сильна И Юйцин.
– Монстр!
– Слава Богу, меня не сделали её противником. Она бы вырубила меня одним ударом.
– Как и следовало ожидать от одного из гениев Додзё Белого Тигра. Она может бороться с бойцами национального уровня. Похоже, Додзё Белого Тигра станет чемпионом этого соревнования.
Бойцы под сценой почувствовали, как их кожа похолодела, когда они наблюдали за жесткой демонстрацией И Юйцин.
* * *
Тем временем на VIP-трибунах Цзян Тяньюань молча наблюдал за битвой. Хотя он не выражал радости, но и не казался недовольным. Увидев это, Се Цивэнь вздохнул с облегчением.
"Ха-ха-ха! Хорошо! Как и ожидалось от будущей преемницы Тан Цзинъяо! Эффективность её Снятия Ограничения должна быть около тридцати процентов. Хотя она всё ещё немного слабее Гу Чэня, только эксперты из других лучших додзё должны быть ей сейчас ровней", – Се Цивэнь усмехнулся, наблюдая, как рушится оборона Юй Цяоцяо.
Одной из причин того, что Додзё Белого Тигра стало одним из лучших додзё в стране, была эта тайная техника Снятия Ограничения. Конечно, другие лучшие додзё и тренировочные центры имели свои собственные подобные методы, хотя и были небольшие вариации.
Вот почему другие додзё и тренировочные центры не имели никакой надежды против высших учреждений.
Однако этот вид тайной техники был чрезвычайно труден для изучения; не каждый мог овладеть этим.
И Гу Чэнь, и И Юйцин были известны как гении в Додзё Белого Тигра, потому что они овладели этой тайной техникой. Поэтому они были осыпаны вниманием и ресурсами в додзё.
Как правило, додзё разрешало использовать Снятия Ограничения только во время Национальных Соревнований, так как техника давила на тело пользователя. В конце концов, для восстановления потребуется много времени и ресурсов.
Однако Се Цивэню сейчас было всё равно.
Он предпочёл бы получить выговор и компенсировать это И Юйцин питательными жидкостями S-ранга, сократив свой ограниченный запас, чем проиграть это дружеское соревнование.
"Большая Медведица, подожди! Рано или поздно я верну этот долг!" – Се Цивэнь впился взглядом в Ши Фэна и остальных, замышляя месть.
* * *
Тем временем, на стороне Сяо Юя.
– Нам конец… И Юйцин всё это время скрывала свою силу. С такой силой кто может победить ее? – видя, как И Юйцин подавляет своего противника, Сяо Юй начал сожалеть. Если бы он попытался убедить Ши Фэна, они могли бы получить пригласительный билет компании "Зелёный Бог". Но теперь они останутся ни с чем.
Другие высшие эшелоны тоже были ошеломлены.
По слухам, Гу Чэнь был сильнее И Юйцин. Но сейчас казалось, что все было наоборот. Если бы они сравнили своих учеников с этой молодой женщиной, разница между ними была бы такой же, как разница между взрослым и ребенком.
"Скрывала свою силу, да?" – когда Ши Фэн увидел вены, вздувшиеся на руках и лбу И Юйцин, он кое-что понял. – "Додзё Белого Тигра определенно готово к потерям. Они используют Снятие Ограничения в такой маленькой конкуренции. Разве они не боятся, что это повлияет на их выступление в Национальном Соревновании?"
В настоящее время очень немногие в боевой индустрии знали о Снятии Ограничения.
Однако через десять лет этот шаг станет обычным.
Все это было связано с Божественным Доменом. В конце концов, в Божественном Домене существовала технология, позволяющая развивать потенциал человеческого мозга. С хорошо развитым мозгом не было ничего необычного в том, что кто-то мог снять ограничители своего тела.
Вполне вероятно, что никто ещё не до конца понял плюсы и минусы метода Снятия Ограничения.
Что касается Юй Цяоцяо, которая в настоящее время подавлялась, Ши Фэн не беспокоился.
В конце концов, Снятие Ограничения не было уникальным для Додзё Белого Тигра. Более того, по сравнению с техникой Снятия Ограничения в прошлом Ши Фэна, нынешние методы были смехотворно грубыми.
* * *
Тем временем на сцене, как раз в тот момент, когда кулак И Юйцин собирался ударить Юй Цяоцяо по плечу…
Кулак И Юйцин внезапно застыл.
"Что происходит?"
И Юйцин была потрясена, когда не смогла пошевелить кулаком. Прежде чем она поняла это, Юй Цяоцяо схватила её за запястье. Мало того, И Юйцин не могла вырваться из этой хватки. Как будто вся её рука застыла на месте.
"Что она пытается сделать?" – Се Цивэнь нахмурился, когда увидел, что кулак И Юйцин внезапно замер.
И Юйцин могла бы прикончить Юй Цяоцяо прямо здесь и сейчас, но она застыла.
Се Цивэнь был не единственным, кто смутился. Остальные на VIP-трибунах тоже были озадачены.
Почему И Юйцин сдержалась?
Однако никто из них не знал, что И Юйцин была так же шокирована.
Хотя удар не содержал всей её силы, её противница не должна была быть в состоянии остановить его, но Юй Цяоцяо сделала именно это.
– Ты действительно впечатляешь. Ты первый человек моего возраста, который остановил мой удар после того, как я использовала Снятие Ограничения, – И Юйцин не могла не похвалить Юй Цяоцяо. – Однако тебе следует сдаться. Я не могу позволить себе проиграть этот матч. Моя сила на пятьдесят процентов выше, чем в начале этого боя. У тебя нет никаких шансов на победу.
И Юйцин не могла не восхищаться Юй Цяоцяо. Если бы она не была ученицей Додзё Белого Тигра, она определённо не смогла бы сравниться с Юй Цяоцяо.
Сказав это, И Юйцин сделала полшага вперёд. На сцене под её ногами начали появляться трещины.
Её ноги, талия и плечи изогнулись, И Юйцин сосредоточила всю свою силу в кулаке.
Полушаговый Разрушающий Удар Кулаком!
По мнению И Юйцин, Юй Цяоцяо поймала её удар только благодаря удаче. Вполне вероятно, что Юй Цяоцяо схватила ее за запястье прежде, чем ее кулак ускорился. Хотя Юй Цяоцяо в настоящее время крепко держала ее за запястье, если она пойдет на все, у Юй Цяоцяо не было никакой надежды остановить её.
Более того, её кулак находился менее чем в десяти сантиметрах от Юй Цяоцяо. На таком расстоянии Юй Цяоцяо не сможет увернуться от удара. Даже отклонить ее траекторию атаки было бы невозможно.
Пэн!
Юй Цяоцяо тут же сделала шаг назад, каменный пол под её ногами затрещал. Но неожиданно твёрдая рука Юй Цяоцяо остановила кулак противницы. Она не позволила кулаку И Юйцин приблизиться к своему плечу.
– Ты… – И Юйцин была потрясена.
Молодая девушка блокировала ее мощный удар!
– Как и следовало ожидать от гения из Додзё Белого Тигра. Это была жесткая борьба без Снятия Ограничения. Давай продолжим нашу предыдущую битву, – Юй Цяоцяо слегка улыбнулась, в её глазах мелькнул намёк на волнение.
И Юйцин на мгновение остолбенела.
Судя по тому, как говорила Юй Цяоцяо, было очевидно, что она тоже освоила Снятие Ограничения и просто ещё не использовала его.
Хотя И Юйцин хотела ответить, Юй Цяоцяо уже двинулась.
Юй Цяоцяо сжала кулак и вырвалась из рук И Юйцин. Сразу же после этого ее тело развернулось, когда она послала спиральный удар в голову И Юйцин, ее нога рассекла воздух, как угрожающая коса.
Внезапно И Юйцин почувствовала, как над ней нависла смерть. Не осмеливаясь быть беспечной, она использовала всю свою силу, чтобы вырваться из хватки Юй Цяоцяо и обеими руками блокировать приближающийся удар.
Стук!
В тот момент, когда нога Юй Цяоцяо встретилась с её руками, И Юйцин почувствовала жгучую боль глубоко в костях. Потом у нее онемели руки. И Юйцин ощущала себя так, словно ее сбила машина, когда она летела назад. Однако, быстро отреагировав, И Юйцин изменила позу, чтобы приземлиться на ноги. В конце концов, И Юйцин стабилизировалась только после того, как отступила ещё на восемь шагов.
"Невозможно!" – И Юйцин недоверчиво посмотрела на Юй Цяоцяо, которая теперь стояла в десяти метрах от неё.
Просто блокировав один удар, обе её руки онемели. Девушка не могла даже пошевелить ими.
Насколько же сильной была Юй Цяоцяо?
Тем временем зрители широко раскрытыми глазами смотрели на Юй Цяоцяо.
"Кто же эта девушка?!" – Се Цивэнь чуть не закричал, увидев, как И Юйцин летит по воздуху.
Се Цивэнь также мог видеть кровеносные сосуды на поверхности лба Юй Цяоцяо. После учёта внезапного всплеска силы Юй Цяоцяо даже дурак мог бы сказать, что Юй Цяоцяо использовала Снятие Ограничения.
Тем не менее Снятие Ограничения было одним из лучших секретных методов додзё и тренировочных центров. Как могла Юй Цяоцяо узнать и понять это?
И Юйцин усердно тренировалась в течение двух лет под руководством бесчисленных мастеров, чтобы понять Снятие Ограничения.
Тем не менее Юй Цяоцяо не только овладела техникой, но и было очевидно, что она могла подавить свои ограничители гораздо больше, чем И Юйцин.
Даже Цзян Тяньюань был удивлён.
"Какая удивительная девочка! Но кто же её мастер? Она может так свободно контролировать свою силу, несмотря на то, что сняла свой ограничитель до такой степени", –Цзян Тяньюань с любопытством наблюдал, как Юй Цяоцяо начала безжалостную атаку на И Юйцин.
Хотя освоить Снятие Ограничения было трудно, попытка приложить дополнительную силу, которую человек получал, для более полного раскрытия своего потенциала была ещё более трудной. Только те, кто был на уровне Се Цивэня и Тан Цзинъяо, могли соперничать со стандартами И Юйцин. Дело уже не в таланте. Скорее, для этого требовалось тщательное руководство и богатый боевой опыт.
* * *
На сцене матч между Юй Цяоцяо и И Юйцин был несравненно ожесточённым. Каждое их движение разбивало каменный пол.
И Юйцин, которая не могла сравниться с боевым опытом Юй Цяоцяо, стала ещё менее достойной соперницей.
Каждый удар, которым И Юйцин обменивалась с Юй Цяоцяо, ранил её до костей. В конце концов Юй Цяоцяо обнаружила огромную слабость в защите И Юйцин, и нанесла удар ладонью по плечу девушки, столкнув И Юйцин со сцены.
И Юйцин поняла, что это был способ Юй Цяоцяо проявить милосердие. Если бы она не сжалилась над своим противником, И Юйцин пострадала бы больше, чем просто упала со сцены.
"Гений?" – И Юйцин поднял глаза на Юй Цяоцяо. Внезапно она обнаружила, что все похвалы, которые получала от других, называвших её гением, поистине смехотворны. Игнорируя все остальные аспекты, Юй Цяоцяо была на голову выше её в отношении силы после использования Снятия Ограничения.
Её поражение было само собой разумеющимся.
После того, как И Юйцин упала со сцены, судья объявил победителя матча.
Юй Цяоцяо!
Когда судья объявил результат, на арене на мгновение воцарилась тишина. Затем громкие аплодисменты заполнили зал. Этот захватывающий дух матч по-настоящему удивил каждого зрителя.
Имя тренировочного центра Большой Медведицы глубоко врезалось в память каждого.
Ведь среди четырёх человек, участвовавших в полуфинале, трое принадлежали к тренировочному центру Большой Медведицы.
В этом соревновании участвовали десятки додзё и тренировочных центров из шести городов. Среди них были Додзё Белого Тигра и большое количество независимых участников. Отправить всех трех представителей в полуфинал было настоящим чудом.
– Тренировочный центр Большой Медведицы? Я обязательно завтра же подам заявку на вступление!
Многие из зрителей уже решили присоединиться к додзё Большой Медведицы, несмотря ни на что. Даже конкурсанты рассматривали этот вариант.
Среди тех, кто сидел на VIP-трибунах, одни праздновали, а другие волновались. Сяо Юй был, естественно, в восторге. Благодаря этому слава тренировочного центра Большой Медведицы распространилась бы по всем шести городам. Се Цивэнь, с другой стороны, чувствовал одновременно ярость и беспомощность. Он никогда не думал, что его первая попытка принести пользу додзё закончится так плачевно.
Однако Се Цивэнь ещё не сдался. Там всё ещё был дикий Злой Огонь. Всё ещё было возможно, что Злой Огонь сможет обеспечить себе первенство. Это было бы гораздо лучше, чем позволить тренировочному центру Большой Медведицы победить.
Теперь, когда четыре полуфиналиста были определены, поскольку это был товарищеский матч, до тех пор, пока Ю Цзыпин победит Злого Огоня, тренировочный центр Большой Медведицы выиграет соревнование. Все очень ждали первого матча полуфинала между Ю Цзыпином и Злым Огнём.
Ремонт сцены занял около двадцати минут. Как только ремонт был завершён, Ю Цзыпин и Злой Огонь, приблизились к сцене.
Однако, когда рефери собирался объявить о начале соревнований, Злой Огонь остановил его и сказал:
– Подождите!
– Участник Злой Огонь, есть проблема? – с любопытством спросил судья.
– Перед матчем я должен кое-что сказать, – ухмыльнулся Злой Огонь, похожий на бурого медведя.
– Хорошо, но я могу уделить тебе только одну минуту, – судья кивнул.
– Десяти секунд будет достаточно! – Злой Огонь рассмеялся. Затем он взял микрофон и перевел взгляд на Ши Фэна на VIP-трибунах. Излучая доминирующую ауру, он гордо провозгласил, – Старший инструктор Ши, я пришёл сюда сегодня по одной-единственной причине! Я слышал, что Вы один из высших эшелонов Нулевого Крыла, так что я надеюсь, что вы сможете передать от меня сообщение Чёрному Пламени! Скажи ему, что я, Злой Огонь, хочу бросить ему вызов в Божественном Домене! Осмелится ли он сразиться со мной?
"Злой Огонь? Это интересно".
Глядя на Злого Огня, Ши Фэн пытался вспомнить своё прошлое.
На самом деле, он никогда раньше не слышал этого имени, но, основываясь на навыке Злого Огня, Ши Фэн пришёл к выводу, что юноша был экстраординарным. Злой Огонь должен быть кем-то могущественным в Божественном Домене. Иначе юноша не стал бы здесь так уверенно бросать ему вызов.
Слова Злого Огня эхом разнеслись по всей спортивной арене. Тем временем все остальные в зале замолчали.
Все были ошеломлены.
Никто и представить себе не мог, что целью Злого Огня в этом соревновании было бросить кому-то вызов. Он даже не бросил вызов кому-то в реальном мире, а какому-то игроку в Божественном Домене.
– Что происходит?
– Дерьмо, он бросает кому-то вызов на бой в игре? Почему он не может просто сделать это в игре? Неужели он действительно должен был сделать это здесь?
– Что ты знаешь? Он говорит о Чёрном Пламени!
– Кто такой Чёрное Пламя? Он кто-то удивительный?
– Ты не играешь в Божественном Домене, так что можешь не знать, но Чёрное Пламя – лидер гильдии номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Тайный Павильон даже дал ему титул Короля Мечей. Он – мифическое существо, и бесчисленные эксперты в Божественном Домене хотят бросить ему вызов. Однако зачем такому важному человеку, как Чёрное Пламя, принимать каждый вызов? Более того, местонахождение Черного Пламени всегда остается загадкой. Его невероятно трудно найти. Я никогда не думал, что тренировочный центр Большой Медведицы будет иметь отношение к Нулевому Крылу. Это будет интересно. Присутствие Злого Огня настолько сильно в реальном мире, что мне интересно, насколько он силен в Божественном Домене?
– Ха-ха-ха! Это интересно! Я обязательно посмотрю на сражение между Злым Огнем и Чёрным Пламенем!
– Сомневаюсь, что Чёрное Пламя согласится. В конце концов, он лидер гильдии Нулевого Крыла.
– Злой Огонь хитёр. Главный инструктор Большой Медведицы – один из высших эшелонов Нулевого Крыла, поэтому Большая Медведица и Нулевое Крыло должны иметь тесные отношения. Тем временем Злой Огонь выставил свою силу на всеобщее обозрение. Теперь, когда он бросил вызов Чёрному Пламени перед столькими людьми, его будет трудно игнорировать. Если Чёрное Пламя откажется от боя, это не только запятнает репутацию Нулевого Крыла, но и может повлиять на репутацию Большой Медведицы.
…
Хотя многие из присутствующих понятия не имели, кто такой Чёрное Пламя, те, кто знал, быстро объяснили. Очень скоро все узнали это имя. В то же время им стало любопытно, насколько сильным был этот Чёрное Пламя. В конце концов, кто-то столь же сильный, как Злой Огонь, озвучил просьбу так драматично. Очень быстро это неожиданное объявление ещё несколько увеличивало известность Большой Медведицы и Нулевого Крыла.
* * *
"Этот мелкий ублюдок! Он использовал моё дружеское соревнование, чтобы бросить вызов кому-то в игре!" – Се Цивэнь смотрел на Злого Огня и в его глазах пылала ярость. Больше всего на свете ему хотелось убить юношу собственными руками.
Если бы Злой Огонь просто бросил вызов Чёрному Пламени, он не возражал бы так сильно. Проблема была в том, что Злой Огонь победил Гу Чэня. Гу Чэнь был одним из гениев Додзё Белого Тигра, но Злой Огонь использовал славу своей победы как ступеньку, чтобы бросить вызов Чёрному Пламени.
Это была пощёчина для Додзё Белого Тигра.
* * *
Тем временем Теневой Меч и Горлица, стоявшие рядом с главной сценой, были в ярости.
– Этот ублюдок переоценивает себя! Он осмеливается бросить вызов лидеру гильдии! Цзинхун, позаботься о нём позже! – взгляд Горлицы горел яростью. Если бы ей не пришлось восстанавливаться после использования Снятия Ограничения, она бы сама позаботилась о паршивце.
– Предоставь это мне. Я позабочусь о том, чтобы этот ребенок провел несколько месяцев в больнице после соревнований! – Теневой Меч серьёзно кивнул.
В Божественном Домене бросить вызов лидеру гильдии было равносильно объявлению войны всей гильдии.
Они не могли допустить такого оскорбления скатываться.
– Старший инструктор Ши! Два дня! Я дам Вам всего два дня, чтобы подготовиться! Когда придёт время, я отправлюсь в Божественный Колизей Города Белой Реки, чтобы принять вызов! Надеюсь, Чёрное Пламя не струсит! – Злой Огонь улыбнулся Ши Фэну. Затем он бросил микрофон обратно судье, прежде чем повернуться и галантно покинуть сцену.
Поймав микрофон, рефери заметил, как Злой Огонь покидает сцену. Он поспешно напомнил:
– Участник Злой Огогь! Если Вы сойдёте со сцены, Вы проиграете матч!
– Я уже достиг своей цели. Считайте этот матч моим поражением, – беспечно ответил Злой Огонь.
Сказав это, Злой Огонь спустился по ступеням. Он не обращал внимания на исход состязания. Все были ошеломлены.
– Он сдался? Он не собирается продолжать?
– Твою мать! Он слишком крут! Разве он не хочет получить пять миллионов кредитов кредитов?
– Неужели ему нужно заходить так далеко? Неужели он действительно присоединился к этому соревнованию только для того, чтобы бросить вызов Чёрному Пламени?
* * *
Зрители были потрясены, наблюдая, как Злой Огонь покидает арену, игнорируя приз чемпионата. Не многие имели возможность заработать пять миллонов кредитов.
Тем временем, из-за ухода Злого Огня, Ю Цзыпин выиграл матч.
Естественно, тренировочный центр Большой Медведицы обеспечил себе чемпионство. Что же касается положения чемпиона, то ни Теневой Меч, ни Горлица не заботились об этом, поскольку оба сосредоточились на Божественном Домене. Их больше не интересовал боевой мир. Поэтому, в конце концов, Ю Цзыпин был коронован чемпионом.
Это вызвало волнение среди различных додзё и высших эшелонов тренировочных центров.
Обычные зрители, возможно, и не очень много знали бы о Ю Цзыпине, но они знали.
Ю Цзыпин был средним учеником в Додзё Белого Тигра. Но теперь он покинул додзё и выиграл это соревнование. Это серьёзно повредило бы репутации Додзё Белого Тигра.
У Се Цивэня было уродливое выражение лица. Хотя он хотел взбеситься и убить Ю Цзыпина лично, у него была гораздо более серьёзная проблема – Цзян Тяньюань, который уже некоторое время молчал.
– Цивэнь, я верю, что ты знаешь, что делать. Я хочу получить объяснение. Как только мы вернёмся, ты также объяснишься с главным мастером зала. Ты знаешь о последствиях, если мы не удовлетворимся твоим объяснением! – Цзян Тяньюань взглянул на Се Цивэня. Затем он встал и пошёл прочь. Хотя он и не сделал выговор Се Цивэню своими словами, его леденящий тон украл силу у ног Се Цивэня.
Гнев Цзян Тяньюаня был вполне обоснован.
Ведь сегодняшнее выступление Ю Цзыпина было шокирующим. Юноша определённо имел право присоединиться к основной ветви для сосредоточенных тренировок, но такой талантливый боец представлял тренировочный центр Большой Медведицы.
"Объясниться с главным мастером зала?" – Се Цивэнь внезапно почувствовал слабость.
По сравнению с главным мастером зала Додзё Белого Тигра он был ничем. Хотя он был одним из гениев додзе, он был всего лишь гением. Он не был титаном. Обычно он встречался с главным мастером зала несколько раз в год, но ему сказали, что он должен будет сделать отчёт такой важной фигуре…
Се Цивэнь почувствовал себя обиженным. Хотя он выбрал Ляо Хуацзе по личным причинам, его решение было логичным, поскольку Ляо Хуацзе был намного сильнее Ю Цзыпина. Тем не менее Ю Цзыпин стал настолько мощным, что он победил Ляо Хуацзе. Откуда он мог знать, что это случиться?
* * *
Когда соревнования закончились, зрители постепенно покинули арену. Уходя, они обсуждали вызов Злого Огня Чёрному Пламени. Тем временем, когда Ши Фэн и остальные собрались покинуть VIP-трибуны, Гань Синтэн остановил их.
– Могу я узнать, какое к нам дело у инструктора Гань? – спросил Сяо Юй, улыбаясь.
Они честно выиграли товарищеский матч. Даже Додзё Белого Тигра не сможет найти предлога, чтобы причинить им неприятности. У них также были десятки тысяч свидетелей. Если Додзё Белого Тигра попытается что-то сделать здесь, это только ещё больше унизит додзё.
Увидев, что Гань Синтэн блокирует группу Ши Фэна, различные высшие эшелоны остановились, чтобы посмотреть, что собирается делать Додзё Белого Тигра.
Додзё Белого Тигра устроило это дружеское соревнование, чтобы распространить свою славу по всем шести городам.
Тем не менее выиграл тренировочный центр Большой Медведицы. Было бы ложью сказать, что Додзё Белого Тигра не было в ярости.
Не обращая внимания на пристальные взгляды, Гань Синтэн взглянул на Ши Фэна, прежде чем повернуться к Сяо Юю:
– Мастер зала Цзян хотел бы пригласить главного инструктора Ши на чай. Могу я узнать, свободен ли главный инструктор Ши?
– Приглашение от мастера зала Цзяна?
Все, кто слышал это, были на мгновение ошеломлены.
Цзян Тяньюань стоял на пике боевой индустрии. Он был практически живой легендой. Цзян Тяньюань также сыграл большую роль в поднятии Додзе Белого Тигра до его нынешнего статуса. Более того, все ученики Цзян Тяньюаня были необыкновенными людьми. Он также имел влияние в различных других отраслях. Бесчисленное множество людей мечтали установить связь с этим человеком. К сожалению, очень немногие имели такую возможность. И всё же Цзян Тяньюань прислал приглашение. Более того, судя по всему, он хотел поговорить только с Ши Фэном, а не с остальными из Большой Медведицы.
– Это… Боюсь, Вам придётся спросить самого главного инструктора Ши, – Сяо Юй нахмурился, прежде чем повернуться к Ши Фэну.
Он не боялся Додзё Белого Тигра как делового соперника. Однако он боялся, что Додзё Белого Тигра использует другие методы борьбы с ними. Одним из таких примеров было браконьерство Ши Фэна. На самом деле, такие ситуации были обычным делом.
Все достижения додзё Большой Медведицы были получены благодаря Ши Фэну. Теперь, когда Цзян Тяньюань захотел встретиться с этим человеком, Сяо Юй почувствовал угрозу. Если бы Цзян Тяньюань переманил Ши Фэна, о дальнейшем развитии додзе Большая Медведица и Группы "Большая Медведица" не могло бы быть и речи.
Додзё Белого Тигра обладало богатством и влиянием. Даже если бы Ши Фэн стал одним из мастеров филиала, он получил бы гораздо больше преимуществ, чем Группа "Большая Медведица" могла бы когда-либо надеяться предложить.
Однако и отказывать Цзян Тяньюаню тоже не стоило. В конце концов, Цзян Тяньюань взял на себя инициативу пригласить Ши Фэна. Если они откажутся встретиться с ним, Цзян Тяньюань сочтет это неуважением. Если это произойдет, даже если Цзян Тяньюань не будет действовать лично, его последователей будет более чем достаточно, чтобы заставить Группу "Большая Медведица" страдать.
Следовательно, Сяо Юй мог только оставить решение Ши Фэну.
– Показывай дорогу, – спокойно и без колебаний ответил Ши Фэн.
Рано или поздно они должны были встретиться.
В конце концов, если бы он хотел, чтобы Е Цзыпин присоединился к Нулевому Крылу, ему пришлось бы сначала преодолеть препятствие, известное как Цзян Тяньюань.
После чего Гань Синтэн повёл Ши Фэна в зал ожидания на верхнем этаже арены.
– Старший брат, что нам делать? Если Цзян Тяньюань предложит Ши Фэну что-то, от чего тот не сможет отказаться, додзё Большой Медведицы придёт конец, – с тревогой спросил Сяо Янь, глядя, как Ши Фэн уходит.
Он должен был признать, что Ши Фэн уже стал незаменимым в Большой Медведице. Если Ши Фэн уйдет, Большая Медведица отступит.
– Мы не можем позволить Цзян Тяньюаню переманить его. Чего бы это ни стоило, мы должны убедить его остаться. Я слышал, что он и Жоси близки. Подумай о том, как убедить её помочь нам. Самое большее, мы уступим немного более высокий процент нашей прибыли, когда будем вести переговоры с Группой "Чжао", – Сяо Юй был полон решимости конкурировать с Додзё Белого Тигра.
* * *
В гостиной на верхнем этаже.
Как только Ши Фэн вошёл в комнату, он почувствовал на себе четыре пронзительных взгляда. Источники этих зловещих взглядов стояли рядом с Цзян Тяньюань. Трое из них были мужчинами, а один – женщиной. Все четверо были одеты в чёрные костюмы и казались телохранителями Цзян Тяньюаня. Хотя они только стояли там, они излучали леденящую ауру. Было совершенно очевидно, что они не похожи на избалованных детей Гу Чэня и И Юйцин. Эти люди, должно быть, прошли много испытаний и невзгод. Более того, их ауры были даже более интенсивными, чем у Лэй Бао.
Конечно, это не означало, что эти четверо были сильнее Лэй Бао. Это было просто потому, что Лэй Бао скрывал свою ауру.
Ши Фэн не сомневался, что, если он покажет малейший намек на угрозу, эти четверо немедленно двинутся, чтобы убить его.
"Додзё Белого Тигра действительно впечатляет. Они даже наняли таких необычных телохранителей", – Ши Фэн обвёл взглядом этих четырёх людей, заметив, что у всех на тыльной стороне рук были татуировки сокола. Этот знак принадлежал не кому иному, как Альянсу Серных Соколов.
Альянс Чёрного Сокола был всемирно известным Альянсом Наемников. Любой, кто хотел эту татуировку, должен был сначала заслужить признание Альянса Чёрного Сокола. Рядовые члены организации не были ее достойны.
Когда Ши Фэн вошел в комнату, Цзян Тяньюань улыбнулся, указал на диван перед собой и сказал:
– Присаживайтесь.
Только тогда четверо телохранителей Чёрного Сокола немного расслабились. Однако их взгляды ни разу не оторвались от Ши Фэна.
Ши Фэн проигнорировал взгляды, когда подошёл к Цзян Тяньюаню.
Увидев реакцию Ши Фэна, Цзян Тяньюань мысленно похвалил своего гостя.
Он хорошо знал силу своих четырёх телохранителей. Если бы все четверо работали вместе, даже специалист по внутренним силам не ушел бы невредимым. Очень немногие молодые люди, такие как Ши Фэн, могли оставаться невозмутимыми под их вниманием.
Опустошив чайную чашку, поставленную перед ним, Ши Фэн улыбнулся и спросил:
– Мастер зала Цзян, могу я узнать, какое дело Вы хотите обсудить?
– Молодой человек, вы очень нетерпеливы. Это не обычный чай. Это чай "Гармония" компании "Зелёный Бог". Правильное употребление его поможет в умственном восстановлении и поможет расширить Ваш ум, – сказал Цзян Тяньюань, его сердце болело, когда Ши Фэн выпил чай.
Ши Фэн не мог сдержать удивления.
– Так это и есть тот самый чай "Гармония", о котором ходят слухи? – Ши Фэн недоверчиво посмотрел на чайник на столе. Вкус был уникальным. Однако он не обратил на это особого внимания. Хотя парень и предполагал, что это может быть отравлено, это было крайне маловероятно. Даже если Додзё Белого Тигра пренебрежёт своей репутацией, Цзян Тяньюань него не тронет.
Чай "Гармония" был уникален для компании "Зелёный Бог". К сожалению, его было трудно производить, поэтому он не продавался публике.
Хотя его восстановительные и улучшающие эффекты были не так сильны, как питательная жидкость S-ранга, у него был аспект, с которым питательные жидкости не могли сравниться. В отличие от питательной жидкости S-ранга, чай "Гармония" обладал более мягкой энергией. Можно не заметить никаких немедленных эффектов, но в долгосрочной перспективе чай может помочь улучшить физическое состояние человека и продлить его жизнь. Это также может помочь в развитии умственного потенциала человека.
Неудивительно, что, несмотря на то, что Цзян Тяньюань был старше пятидесяти лет, он выглядел только на тридцать.
"Как и ожидалось от Додзё Белого Тигра. Они могут получить в свои руки такой редкий продукт", – Ши Фэн немного завидовал.
Если бы он мог получить большое количество чая "Гармония", ему было бы намного легче воспитывать экспертов Нулевого Крыла.
Он должен был признать, что, независимо от того, что он хотел сделать, ресурсы были очень важны.
– Ладно, перейду сразу к делу. Я не хочу попусту тратить время ребенка. Я пригласил вас сюда по двум причинам, – видя интерес Ши Фэна к чаю "Гармония", Цзян Тяньюань не мог сдержать улыбки, когда сказал: – Первая включает в себя Ю Цзыпина. Я надеюсь, что Вы позволите ему вернуться в Додзё Белого Тигра. У него большой потенциал. У него будет лучшее будущее, если он будет развиваться в Додзё Белого Тигра.
– Это зависит от него. Я не могу выбирать за него, – Ши Фэн махнул рукой, показывая, что этот вопрос его не интересует. На самом деле, ему было всё равно, в каком додзё Ю Цзыпин будет развиваться. Он заботился только о том, какой Ю Цзыпин сделает выбор в Божественном Домене.
– Вы довольно загадочный юноша, – ответ Ши Фэна ошеломил Цзян Тяньюаня. Он просто не мог понять, почему Ши Фэн так легко расстался с таким талантом. Однако он не думал, что парень солгал. Он подготовил контраргументы, если Ши Фэн откажется, но его усилия были напрасны. – В таком случае мне придётся побеспокоить Вас, чтобы Вы передали сообщение дальше. Теперь, когда первый вопрос решён, перейдем ко второму.
– Пожалуйста, говорите.
– Второе дело касается Вас. Я хотел бы пригласить Вас присоединиться к Додзё Белого Тигра.
– Присоединиться к Додзё Белого Тигра? – Ши Фэн был слегка удивлён этим предложением.
В то время как для додзё и тренировочных центров было обычным делом переманивать персонал друг у друга, мишенями обычно были ученики. К инструкторам обращались редко. Ведь любой инструктор считался костяком заведения. Браконьерство инструктора обходилось значительно дороже, чем ученика, не говоря уже о таком главном инструкторе, как он сам.
Если они не предложат ему достаточно высокого положения, то совершенно не смогут его соблазнить. С другой стороны, высшие эшелоны Додзё Белого Тигра никогда не согласятся предложить ему должность главного инструктора.
инструктора, и каждый главный инструктор был частью ядра Додзё Белого Тигра. Влияние, которое они имели, было огромным. Более того, он был всего лишь главным инструктором недавно созданного додзе. Попытка переманить его, предложив должность главного инструктора, была бы смехотворной.
– Совершенно верно. Я бы хотел, чтобы Вы присоединились к нам. Однако вместо того, чтобы стать одним из инструкторов Додзё Белого Тигра, я хотел бы пригласить вас стать одним из наших боевых инструкторов в Божественном Домене, – сказал Цзян Тяньюань. – Божественный Домен становится всё более популярным. Додзё Белого Тигра намерено получить кусок этого пирога. Однако, в конце концов, есть некоторые различия между битвой в Божественном Домене и битвой в реальном мире. Поэтому мы хотим нанять некоторых экспертов в Божественного Домена для обучения наших учеников. Я слышал, что Нулевое Крыло вполне способно в этом аспекте. Поэтому я хочу нанять Вас в качестве одного из наставников в Божественном Домене. Конечно, вы получите преимущества продвинутого инструктора Додзё Белого Тигра.
Хотя в Додзё Белого Тигра было много инструкторов, продвинутых инструкторов было крайне мало. Каждый продвинутый инструктор был также экспертом по внутренним силам. Даже такие мастера зала, как он, относились к этим людям с уважением. Бесчисленные эксперты завидовали им из-за тех преимуществ, которые они получали.
Предложение Цзян Тяньюаня ошеломило четырёх его телохранителей.
Хотя они были телохранителями, они также являлись экспертами Альянса Чёрного Сокола. Их понимание Додзё Белого Тигра было более острым, чем у обычных людей. Следовательно, они знали, насколько сильны продвинутые инструктора Додзё Белого Тигра. Даже оплоты Альянса Чёрного Сокола должны были относиться к ним с уважением. Иногда Альянс даже запрашивал обучение у этих инструкторов. И при этом всё ещё не было гарантии, что эти инструкторы согласятся…
Было очень трудно представить себе, что молодой человек в возрасте двадцати с небольшим лет получит возможность стать продвинутым инструктором в Додзё Белого Тигра.
– Забудьте о продвинутой должности инструктора. Какие ещё преимущества Вы можете предложить? – поинтересовался Ши Фэн, качая головой. Он не был особенно заинтересован в том, чтобы стать продвинутым инструктором в Додзё Белого Тигра. Хотя известность и влияние, связанные с этим положением, были заманчивы, они не были особенно полезны для него.
– Другие преимущества? – Цзян Тяньюань бросил на Ши Фэна странный взгляд. – Что вы имеете в виду? – с любопытством спросил он.
Эта должность была хорошей возможностью приобрести известность в боевой и военной индустриях. Бесчисленное множество людей жаждали получить эту должность, но Ши Фэн не казался заинтересованным…
– Питательная жидкость S-ранга или чай "Гармония"; и то и другое приемлемо, – сказал Ши Фэн, немного подумав. – Что касается точной суммы, то это зависит от того, сколько игроков вы хотите, чтобы я тренировал. Моя цена – примерно двадцать человек за бутылку. Я могу гарантировать, что они быстро доберутся до пятого этажа Башни Испытаний.
И питательная жидкость S-ранга, и чай "Гармония" значительно помогли бы экспертам его гильдии. Они были гораздо практичнее, чем должность продвинутого инструктора.
Кроме того, в Городе Каменного Леса была своя Боевая Арена. Это было отличное место для воспитания экспертов. Учитывая тот факт, что ученики Додзё Белого Тигра начнут с крепкого фундамента, было бы нетрудно обучить их стандарту пятого этажа за короткое время.
Услышав слова Ши Фэна, четверо телохранителей закатили глаза.
Каждая бутылка питательной жидкости S-ранга продавалась на рынке за один миллион кредитов, но Ши Фэн хотел одну бутылку для обучения двадцати экспертов. Даже когда Альянс Чёрного Сокола нанимал опытных инструкторов из Додзё Белого Тигра, чтобы обучить триста своих элитных членов, он не платил миллион кредитов в месяц. Требование Ши Фэна было просто грабежом средь бела дня.
– Ваша просьба слишком дорогая, – Цзян Тяньюань нахмурился. Он более или менее понимал Божественный Домен. Следовательно, он точно знал, какими стандартами обладает эксперт пятого этажа в Божественном Домене. Более того, ученики Додзё Белого Тигра уже были боевыми экспертами. Даже если бы они просто экспериментировали сами, они могли бы легко добраться до пятого этажа. – Я готов предложить одну бутылку за сто игроков. Первая партия будет включать в себя пятьсот игроков. И я хочу, чтобы они достигли минимум шестого этажа Башни Испытаний в течение одного месяца.
– Подняться на шестой этаж в течение месяца слишком сложно. Если Вы хотите, чтобы все пятьсот достигли этого стандарта, я возьму не менее пятидесяти бутылок. В противном случае Вам придётся найти кого-то другого, мастер зала Цзян, – Ши Фэн не ожидал, что Цзян Тяньюань будет так хорошо знаком с Божественным Доменом. К сожалению, его понимание было недостаточно глубоким. Достичь шестого этажа Башни Испытаний было равносильно тому, чтобы стать экспертом в первоклассной гильдии. Даже при крепком фундаменте потребуется много тренировок, чтобы достичь такого уровня. Конечно, некоторые игроки с необычайным талантом могли бы сделать это за короткое время. Однако не все были так одарены.
Кроме того, воспитание пятисот человек будет стоить пугающего количества ресурсов. Корпорация "Чёрная Вода" вложила астрономическое количество рабочей силы и ресурсов, чтобы воспитать своих экспертов, но Додзё Белого Тигра хотело предложить несколько бутылок питательных жидкостей S-ранга, чтобы добиться того же самого. Если бы он брал только одну бутылку на сто человек, то очень быстро обанкротился бы.
Видя, что Ши Фэн не желает уступать, Цзян Тяньюань на мгновение замолчал.
– Мы не можем расстаться с таким количеством бутылок. Максимум я могу предложить десять. Остальное мы можем оплатить кредитами, – сказал Цзян Тяньюань, слегка уступая.
Питательные жидкости S-ранга были чрезвычайно ценны даже для Додзе Белого Тигра. Они использовали большое количество во время каждого национального соревнования, не говоря уже о международных соревнованиях. У них было не так уж много свободного времени.
– Я буду принимать только питательные жидкости S-ранга и чай "Гармония". Если мастер зала Цзян не может принять это решение в данный момент, я могу подождать, пока Вы вернётесь и обсудите его с Вашими коллегами, – решительно ответил Ши Фэн.
У него были и другие способы получения кредитов. Более того, юноша уже начал строить свой город. Как только он будет завершен, потенциал виртуальной собственности начнёт стремительно расти. В то время он мог легко загребать тонны кредитов.
– Хорошо. Я поговорю об этом с остальными, как только вернусь. Однако я сомневаюсь, что получу положительный ответ, – сказал Цзян Тяньюань, вздыхая.
После чего Ши Фэн покинул гостиную.
После того, как Ши Фэн ушёл, кто-то ещё вошёл в гостиную из смежной комнаты. Этот человек был одет в чёрно-белую мантию мастера боевых искусств. Он излучал особую ауру. Как только он вошёл в эту комнату, то стало казаться, что весь мир вращается вокруг него.
– Мастер зала, этот парень просто не умеет ценить одолжения. Он не только не был благодарен за ваше личное приглашение, но и требовал слишком многого. Может, мне стоит устроить неприятности тренировочному центру Большой Медведицы? – сердито спросил мужчина.
– Забудь об этом. Я спросил только из прихоти. Даже если он согласится на моё предложение, окончательное решение остается за главным мастером зала. В конце концов, у других мастеров зала есть другие предложения, – сказал Цзян Тяньюань, отмахиваясь от беспокойства сердитого человека. – Теперь наша проблема – город Цзинь Хай. С сегодняшним исходом наши планы были прерваны. Тяньцзи, ты заменишь Цивэня на посту управляющего филиалом. Подумай о том, как восстановить репутацию Додзё Белого Тигра здесь. Кроме того, приведи первую группу учеников в Божественный Домен и ознакомь их с игрой. Помоги им приспособиться к механике игры. По крайней мере, убедись, что они не совсем невежественны, когда начинается их обучение.
– Мастер зала, будьте уверены, я уже позаботился о необходимых приготовлениях. Каждый ученик уже получил продвинутый виртуальный игровой шлем, в то время как продвинутые ученики имеют доступ к виртуальным игровым кабинам. К тому времени, как другие мастера зала сделают свой ход, мы уже прочно закрепимся в Божественном Домене, – сказал человек по имени Тяньцзи, смеясь.
* * *
Как только Ши Фэн вернулся на виллу Изумрудной Воды, он снова вошёл в Божественный Домен.
Он только что обнаружил некоторые подсказки о том, как продолжить его продвижение второго порядка. Между тем вызов Злого Огня представлял слишком большую угрозу. Если он не разберётся с этим, то станет посмешищем в Город Белой Реки. Это может даже повлиять на репутацию тренировочного центра Большой Медведицы. Он не собирался тратить впустую сегодняшние результаты.
В тихом травяном саду Ши Фэн обнаружил довольно много демонических охранников шестьдесят пятого уровня, третьего порядка и двуглавых демонических Гончих во дворе, когда он вошёл в систему. В отличие от демонических зверей, бродивших вокруг, эти демонические стражи патрулировали внутренний двор группами по десять человек, сопровождая каждую группу двумя демоническими гончими.
Теперь было практически невозможно безопасно добраться до башни.
[Демонический страж] (тёмное существо, демон)
Уровень: 65
HP: 30 000 000/30 000 000
[Двуглавая демоническая гончая] (тёмное существо, великий лорд)
Уровень: 65
HP: 52 000 000/52 000 000
Даже с помощью Анны и Кайта сражаться с двенадцатью великими лордами одновременно было бы самоубийством.
Какая строгая охрана. Этот квест действительно не даёт мне никаких шансов прорваться", – наблюдая за патрулированием монстров в течение десяти минут, Ши Фэн горько улыбнулся.
Из-за того, что он обыскал травяной сад раньше, Раймонд не дал ему второго шанса…
Демоны были гораздо умнее демонических тварей. Даже если он привлечёт внимание только одного демона, на него бросится всё отделение. Они не дадут ему ни малейшей возможности убивать их по очереди. Кроме того, несколько отрядов патрулировали внутренний двор. Как только он ступит во внутренний двор, молодому человеку не придётся иметь дело только с одним отрядом. Его будут преследовать по крайней мере, три или четыре отряда.
Демоны были очень похожи на NPC. Они были способны к сотрудничеству. Следовательно, чем больше демонов в зоне, тем большую боевую мощь они могут продемонстрировать.
Даже команда из тысячи человек не смогла бы победить столько демонов третьего порядка одновременно, не говоря уже об одном человеке.
"Добраться до башни силой невозможно. У меня нет другого выбора, кроме как найти другой путь", – Ши Фэн временно отказался от идеи прорваться через патрули. Затем он перевел взгляд на другие места.
Внутренний двор был очень большим. Хотя там был только один главный вход, было довольно много боковых входов, ведущих во внутренний двор. Только эти боковые входы были не так удобны, как главный, который вел прямо в башню.
Когда Ши Фэн уже собирался подойти к одному из боковых входов, чтобы взглянуть, его отвлёк шум во дворе.
Обернувшись, Ши Фэн заметил шесть массивных фигур, быстро двигавшихся к саду с травами. Эти фигуры не заметили Ши Фэна, бросившись к Дереву серебряной луны.
Эти шесть массивных фигур были не кеми иными, как Медведями серебряной луны, сбежавшими ранее.
Вернувшись к Дереву серебряной луны, Медведи серебряной луны бездельничали.
"Эти Медведи серебряной луны всё ещё осмелились вернуться?" – Ши Фэн был слегка смущён, наблюдая за тем, как мирно дремлют Медведи серебряной луны.
Хотя он уже убил Демонических охотников третьего порядка, охранявших сад ранее, магический барьер, воздвигнутый Раймондом, всё ещё присутствовал. Этот магический массив был мощным сдерживающим фактором против демонических зверей. Именно поэтому Ши Фэн мог выйти из игры, не беспокоясь.
И всё же шесть Медведей серебряной луны оказали сопротивление и ворвались в травяной сад.
Ши Фэн раньше предполагал, что Медведи серебряной луны держались поближе к дереву, чтобы защитить Плоды лунного света. Однако, похоже, это было не так. В конце концов, он уже разграбил всё, что могло предложить Дерево серебряной луны.
"Хм? Тут что-то не так. Почему эти Медведи серебряной луны кажутся немного больше, чем те, которых я видел раньше?" – увидев спящих Медведей серебряной луны, Ши Фэн активировал Всеведущие глаза.
[Медведь серебряной луны] (демонический зверь, великий лорд)
Уровень: 65
HP: 80 000 000/80 000 000
В действительности у этих медведей было на шесть миллионов НР больше, чем у Медведей серебряной луны, с которыми он столкнулся ранее.
"Почему они стали сильнее?" – Ши Фэн был слегка смущён.
Монстры не становились сильнее, пока не проходили эволюцию или не становились мутантами.
Однако было совершенно ясно, что с этими медведями не произошло ни того, ни другого сценария.
"Может быть, рядом с Деревом серебряной луны есть что-то особенное? Но я не думаю, что чувствовал что-то такое, когда собирал Плоды лунного света".
Любопытство Ши Фэна росло. Однако, как бы он ни ломал голову, юноше в голову приходила только одна возможность.
Другого объяснения тому, почему эти Медведи серебряной луны вскоре после того, как он убил Демонических охотников, не было.
Затем Ши Фэн медленно приблизился к Дереву серебряной луны.
Пока он шёл, парень постоянно осматривал окрестности Всеведущими глазами, чтобы обнаружить что-нибудь скрытое. Хотя его чувства ничего не обнаружили, когда он собирал Плоды лунного света, что-то могло скрываться от его пяти чувств.
Восемьдесят метров… Семьдесят пять метров… Семьдесят метров…
Когда Ши Фэн был почти в пределах досягаемости обнаружения Медведей серебряной луны, он услышал звук системного оповещения.
Система: Вы обнаружили древнюю систему телепортации.
Переносимые локации:
Вход во внешний двор требует 100 Осколков Семи Светил;
Главный зал первого этажа Башни Запечатывания Демона требует 200 Осколков Семи Светил;
Исследовательская зона Башни Запечатывания Демона требует 500 Осколков Семи Светил.
–
"Значит Осколки Семи Светил служат и этой цели", – Ши Фэна осенило, когда он услышал системное уведомление.
Он считал, что высокие цены за телепортацию – сплошное мошенничество.
Просто телепортация на первый этаж Башни Запечатывания Демона стоила двести Осколков Семи Светил. Он мог бы синтезировать четыре Кристалла Семи Светил с таким количеством. Сейчас у него было всего семьсот четырнадцать осколков.
У молодого человека не было другого выбора. Либо он оплатит непомерную плату, либо будет пробиваться сквозь орду демонов.
Ши Фэн без колебаний решил телепортироваться в исследовательскую зону.
Хотя цена пятьсот осколков была высока, Бог Луны славился своими знаниями в области алхимии и магии массивов. Каждый из рецептов Бога Луны, распространявшихся по всему миру, был чрезвычайно ценным. Различные алхимики-гроссмейстеры жаждали получить каждый из этих предметов. Излишне говорить, что область исследований Бога Луны была бы экстраординарной. Ши Фэн, естественно, не мог упустить возможность обыскать исследовательскую комнату Бога Луны только для того, чтобы сохранить Осколки Семи Светил.
В тот же миг зрение Ши Фэна затуманилось. В мгновение ока он оказался в просторном хрустальном зале. Стены испускали слабое голубое сияние. Даже без солнечного света зал был полон света.
Система: Вы открыли исследовательскую зону.
"Это и есть исследовательская комната?" – Ши Фэн был слегка удивлён, когда огляделся вокруг.
Из зала вели три дорожки, и каждая вела в своё место. Одна вела в комнату алхимии, другая – в исследовательскую, а последняя была коридором, ведущим из исследовательской зоны.
Ши Фэн был чрезвычайно взволнован. Так как это была личная башня Бога, там должно было быть сокровище. Ши Фэн немедленно отправился исследовать окрестности.
Алхимическая комната Бога Луны была похожа на целый новый мир. Комната была большая, как футбольное поле, и в ней лежали всевозможные исследовательские материалы и фундаментальные книги. Было также много алхимических инструментов. Хотя большинство книг и инструментов были повреждены до неузнаваемости из-за прошедшего времени, предметы, которые уцелели, очаровали Ши Фэна.
Любой случайный алхимический инструмент, который он брал, был, по крайней мере, мифрилового ранга. Если их продать на рынке, они легко могут принести больше десяти золотых. Там было более трёхсот мифриловых инструментов. Там же был полный сет алхимических инструментов чистого золота. Сет был так же ценен, как и эпический предмет. Тем не менее никто не будет настолько глуп, чтобы продать набор, независимо от цены.
Ценность алхимических инструментов меркла по сравнению с книгами, которые он нашёл. Для алхимиков эти книги были бесценны. Среди книг, которые юноша обнаружил, девять содержали описания базовых Тайных техник Алхимии. Были также две книги продвинутых Тайных техник Алхимии. Эти тома были похожи на скрижали тайных техник, но их было гораздо легче изучать, чем скрижали.
В прошлом даже мастера-алхимики Тени изучали только два или три базовых Тайных техники Алхимии, и гильдия заплатила за это огромную цену. Среди них изучение лучшей Тайной техники стоило одного эпического предмета. Конечно, эта цена гарантировала, что человек научится тайной технике. Если бы эта техника позволяла освоить ее только одному игроку, она стоила бы всего несколько сотен золотых.
Если бы продвинутый Алхимик мог изучить три-пять базовых тайных техник, его шансы стать мастером как минимум бы удвоились. Любой, кто изучит продвинутые тайные техники, гарантированно станет мастером-алхимиком.
– А? Это…
Внезапно Ши Фэн заметил, что окружающая его мана течёт к полуразрушенному каменному столу неподалеку. Поток маны был медленным и слабым. Если бы не его улучшенное телосложение после употребления Плода лунного света, ему было бы трудно заметить этот поток маны.
Каменный стол покрывал толстый слой пыли, и вокруг него циркулировала мана. Сделав несколько шагов к столу, Ши Фэн был атакован огромным давлением.
– Это... Божественная мощь!
Хотя Божественная мощь была слаба, и он почувствовал её только тогда, когда оказался в пределах десяти метров от стола, Ши Фэн всё ещё чувствовал себя немного вялым.
Он был взволнован.
Предметы излучали Божественную мощь только в том случае, если они часто использовались или тщательно создавались Богом. Излишне говорить, что любой предмет, которому Бог благоволил, был бы ценным.
Сопротивляясь Божественной мощи, Ши Фэн начал убирать со стола.
Хотя Божественная мощь была очень сильной, стол излучал лишь очень слабый её след. Ши Фэн всё ещё мог нормально двигаться, поскольку стоял менее чем в метре от стола. Очень быстро Ши Фэн убрал большую часть пыли, покрывавшей стол.
Стол был завален книгами и материалами. Однако с течением времени эти предметы уже давно обветшали. Кроме каких-то загадочных узоров, вырезанных на столе, Ши Фэн не нашёл ничего примечательного.
– Может ли сам стол излучать Божественную мощь? – Ши Фэн не мог не нахмуриться.
Он уже понял, что стол перед ним – настоящее сокровище.
Слабый след маны вокруг стола определённо поможет работе по зачистке и синтезу. Возможно, у стола есть и другие функции, которых он ещё не заметил. В любом случае, это было несомненно полезно для алхимиков.
Только каменный стол не был похож на другие предметы. Он не мог храниться в сумке игрока. Если Ши Фэн хотел взять его с собой, то должен был нести его.
Очевидно, это был не самый лучший вариант.
Алхимический стол был размером с бильярдный. Даже если бы он мог его поднять, у него не было возможности таскать его с собой.
"Если я смогу оборудовать этим столом одну из специальных алхимических комнат, это поможет алхимикам торговой фирмы", – Ши Фэн боролся со своим разочарованием.
Помимо алхимических инструментов, такие предметы, как этот алхимический стол, были чрезвычайно ценными. Хороший алхимический стол может быть так же полезен, как и базовая Тайная техника Алхимии.
Однако, поскольку Ши Фэн не мог взять стол с собой, у него не было другого выбора, кроме как вынуть Шар души и поглотить его.
Поскольку алхимический стол излучал Божественную мощь, его можно было рассматривать как Кристалл Бога. Одной из причин, по которой он выбрал продвижение режима Асуры, было получение большого количества Кристаллов Бога, чтобы снять печать Бога Демона Паймона.
"Пожалуйста, пусть он поглотит этот стол!" – Ши Фэн молча молился. Затем он нажал кнопку "поглотить Божественную мощь" на интерфейсе Шара души и выбрал в качестве цели алхимический стол.
В настоящее время алхимический стол никому не принадлежал. Ши Фэн не был уверен, что Шар души действительно может поглотить бесхозный предмет. В конце концов, он никогда и не пытался.
Шар души немедленно начал испускать темный дым, который вскоре окутал стол.
Однако даже через несколько секунд не было никаких признаков того, что дым пожирает свою цель.
– Только не говорите мне, что это невозможно, – обеспокоенно пробормотал Ши Фэн.
Однако, как только Ши Фэн сказал это, до его ушей донёсся звук системного оповещения.
Система: Вы хотите позволить Шару души поглотить магический стол алхимии?
Без колебаний Ши Фэн нажал кнопку "Согласен". Магический алхимический стол мог быть даже более ценным, чем эпическое оружие, но он ничего не стоил, если Ши Фэн не мог взять его с собой. Он скорее пожертвует таким сокровищем, чтобы снять печать с Шара души, чем оставит его здесь.
Когда Ши Фэн нажал "Согласен", магический алхимический стол начал излучать золотое сияние. Он явно пытался сопротивляться.
К несчастью, Шар души был осколком Сокровища Иллюзии, вещью наравне с Божественной реликвией. Как мог жалкий магический алхимический стол устоять перед ним?
В следующее мгновение магический алхимический стол растаял со скоростью, видимой невооруженным глазом. Потоки золотистого воздуха вливались в Шар души. Не прошло и минуты, как волшебный алхимический стол исчез. Тем временем статистика Шара души немного изменилась.
Помимо счётчика поглощённых Кристаллов Бога, который увеличился с нуля до единицы, теперь требовалось только девяносто пять душ игроков, чтобы сформировать каплю Воды души.
"Поглощение Кристаллов Бога имеет другие эффекты?" – Ши Фэн не мог сдержать удивления. Он мгновенно пришёл в восторг.
Если бы юноше не нужно было поглощать столько душ, он мог бы создавать Воду души намного быстрее.
Как только он закончил поглощать магический алхимический стол, молодой человек активировал Всеведущие глаза, чтобы ещё раз обыскать комнату.
Если бы он полагался только на свои пять чувств, парню потребовалось бы много времени, чтобы найти другие предметы, такие как магический алхимический стол. Возможно, он даже пропустит что-то. Однако с его Всеведущими глазами ничто в радиусе ста метров от юноши не могло укрыться.
"Шарлин не лгала мне. В бывшей резиденции Бога есть много Кристаллов Бога", – активировав Всеведущие глаза, Ши Фэн обнаружил еще один потенциальный Кристалл Бога. Это был сломанный стул. Ши Фэн раньше не замечал Божественной мощи, исходящей от него из-за подавления магическим массивом, и поскольку это был сломанный стул, парень не обратил на него никакого внимания.
После чего Ши Фэн поглотил этот сломанный стул, увеличив счётчик Кристалла Бога до двух.
Чтобы убедиться, что он не пропустил ни одного Кристалла Бога, Ши Фэн прочесал комнату алхимии. Он снова и снова оглядывал комнату Всеведущими глазами.
"Это удивительно. В одной комнате было четыре Кристалла Бога. Это огромный урожай", – глаза Ши Фэна горели от возбуждения, когда он увидел, что Шару души нужно всего лишь шесть Кристаллов Бога, чтобы снять печать Паймона. Теперь ему нужно было только восемьдесят душ, чтобы произвести каплю Воды души.
Шар души был одним из Семи Сокровищ. Однако из-за Бога Демона Паймона он не мог проявить свою истинную силу. Цветок Семи Грехов воспитал сотни экспертов в прошлом, даже не раскрывая полностью потенциал Шара души. Если бы Ши Фэн мог использовать Шар души, не опасаясь последствий, результат был бы невероятным.
Пройдя через комнату алхимии, Ши Фэн направился в исследовательскую.
Исследовательская комната была намного роскошнее, чем алхимическая, так как она использовалась для изобретения высококлассных алхимических продуктов. До сих пор единственным известным местом, которое могло помочь игрокам преодолеть порог мастера, чтобы стать гроссмейстерами, были специальные комнаты Города Титана.
Как только Ши Фэн вошёл в исследовательскую комнату, он замер.
"Почему он здесь?!" – Ши Фэн почувствовал себя так, словно попал в смертельную ловушку, когда увидел знакомую фигуру, бродящую по исследовательской комнате.
Это был не кто иной, как Тёмный Волшебник Раймонд!
В данный момент Раймонд был занят приготовлением зелья. К счастью для Ши Фэна, Раймонд был очень сосредоточен на своей задаче. Включая несколько книжных полок, которые служили прикрытием, и магические массивы, предотвращающие прерывание, Раймонд не сразу обнаружил Ши Фэна.
Несмотря на это, Ши Фэн чувствовал, что у него начинает болеть голова.
Исследовательская комната отличалась от комнаты алхимии. Она была ухожена и находилась в отличном состоянии. Излишне говорить, что в этой комнате находилось несколько сокровищ. Даже не используя Всеведущие глаза, Ши Фэн уже заметил два потенциальных Кристалла Бога. Если бы он использовал Всеведущие глаза, то обнаружил бы гораздо больше. Он мог бы даже найти достаточно, чтобы снять печать Шара души и у него бы даже осталось, чтобы восстановить некоторые другие предметы.
Не говоря уже о том, что Бог Луны славился своими алхимическими исследованиями. Излишне говорить, что Бог Луны провёл много времени в этой комнате.
"Мне войти или нет?" – Ши Фэн знал, что, если он пройдёт еще десять метров в комнату, Раймонд обнаружит его. Если его обнаружат, парень умрёт.
Пока Ши Фэн обдумывал свои варианты, алхимик NPC, который помогал Раймонду, начал приближаться к Ши Фэну.
"Твою мать! Неужели меня обнаружили?!"
Ши Фэн нахмурился, наблюдая за приближением алхимика-NPC.
Однако, поскольку этот NPC-алхимик, похоже, не спешил, казалось, что он не был обнаружен. К сожалению, тот факт, что NPC направлялся к юноше, всё ещё был проблемой.
Хотя алхимик перед ним был не так страшен, как Раймонд, он всё ещё был поразительно силён.
[Беренвока] (человек, Великий Маг)
Уровень: 70
HP: 7 450 000 / 7 450 000
У NPC могло быть меньше здоровья, чем у монстров и демонов того же уровня, но когда дело доходило до боевых приёмов и количества навыков, которыми они обладали, NPC были на шаг выше монстров и демонов. В то время как многие эксперты могли бы бороться с монстрами третьего порядка, если бы они попытались бороться с NPC третьего порядка, они были бы уничтожены. Самыми ненавистными врагами игроков были NPC.
Хотя исследовательская комната была большой, Ши Фэну негде было спрятаться. Более того, позади него была только одна дорога. Он не мог избежать обнаружения Беренвоки.
Не имея другого выбора, Ши Фэн временно удалился из комнаты. Он планировал спрятаться в комнате алхимии, пока не придумает другой способ ограбить исследовательскую комнату.
Однако, покинув исследовательскую комнату, Ши Фэн обнаружил магический барьер, закрывающий путь к комнате алхимии. К несчастью, коридор, в котором он находился, был свободен от преград; в нём можно было увидеть все с одного взгляда.
"Может быть, мне пока покинуть башню?" – Ши Фэн посмотрел на дорожку, ведущую наружу. Однако он быстро выбросил эту мысль из головы.
Путь в алхимическую комнату был перекрыт после того, как он исследовал её и покинул. Если он сейчас покинет исследовательскую зону, то не сможет вернуться обратно. Если это произойдёт, он потеряет возможность обследовать исследовательскую комнату.
Помимо Кристаллов Бога, драгоценных алхимических инструментов и исследовательских материалов, которые содержались в исследовательской комнате, Источник Камней Семи Светил Раймонда был достаточной причиной, чтобы удержать Ши Фэна от ухода. В конце концов, как он мог справиться с Королем Демонов без него?
"Похоже, у меня нет другого выбора, кроме как сражаться", – взгляд Ши Фэна вернулся к двери в исследовательскую комнату.
Учитывая сложившуюся ситуацию, оба возможных варианта приведут его к смерти. Его единственной надеждой было победить Беренвоку. Иначе он провалит свой квест.
После чего Ши Фэн вызвал Анну и Кайта.
Когда он использовал систему телепортации, чтобы войти в башню раньше, Анна и Кайт не телепортировались вместе с ним. Они всё ещё должны были находиться в травяном саду, поэтому ему нужно было вызвать их ещё раз.
Хотя Анна и Кайт не были такими высокоуровневыми, как Беренвока, их боевая мощь была не слабее, чем у обычных NPC третьего порядка. Ши Фэн только хотел избежать драки с алхимиком-NPC, боясь привлечь внимание Раймонда. Если Раймонд заметит его, его будет ждать только смерть. Однако теперь, когда он отошел довольно далеко от исследовательской комнаты, ему не нужно было сдерживаться.
"А? Я не могу вызвать их?" – Ши Фэн посмотрел на два безответных свитка Призыва стражи в своих руках, его грудь напряглась.
Внезапно дверь в исследовательскую комнату медленно открылась. Коридор был менее сорока метров длиной. Как только Беренвока покинул исследовательскую комнату, он заметил Ши Фэна.
– Презренный незваный гость! Ты смеешь вторгаться в эту святую землю! Стража! – крикнул Беренвока.
Беренвока был очень громким, и его голос эхом разнесся по всей исследовательской зоне.
– Чёрт!
Ши Фэн не учёл, что Беренвока может вызвать подкрепление. Он не только не мог вызвать своих личных стражей, но и теперь юноше приходилось иметь дело с большим количеством врагов.
К счастью, магический массив изолировал исследовательскую комнату от внешнего мира. Здесь их никто не услышит.
Ши Фэн отреагировал быстро.
Он немедленно активировал Абсолютное время Ауры Времени, не позволяя всем врагам в пределах досягаемости использовать какие-либо заклинания или инструменты. NPC не были исключением.
Сила небесного дракона!
Освобождение клинка!
Мгновенный удар!
Ши Фэн не был бы небрежен против NPC третьего порядка. Более того, теперь, когда Беренвока вызвал подкрепление, он умрёт, если не покончит с этим раньше, чем появятся новые враги. Он мгновенно активировал двойной берсерк, его основные атрибуты взлетели до небес. С баффом его основные атрибуты намного превосходили любого игрока третьего порядка того же уровня. В мгновение ока Ши Фэн предстал перед Беренвокой.
Орбита меча!
Вокруг Ши Фэна появилась галактика звёзд, сверкающих и притягивающих взгляд.
Когда Ши Фэн выполнил Орбиту меча, он почувствовал, что техника достигла новых высот.
После употребления пяти Плодов лунного света его физическое состояние постоянно улучшалось на десятьпроцентов. Теперь он обладал телосложением игрока второго порядка. Поэтому его физический контроль и гибкость взлетели до небес.
Беренвока утонул в звёздном свете. Однако Беренвока был Великим Магом третьего порядка. Несмотря на то, что его заставили "замолчать", у него всё равно оставались основные атрибуты NPC третьего порядка. Его физические атаки с посохом всё ещё представляли угрозу.
В Божественном Домене, хотя магические классы обычно бомбардировали своих врагов заклинаниями, это не означало, что они были неспособны к рукопашному бою. Им это просто не нравилось. Подавление магии магического класса резко ослабило бы их боевую мощь.
К несчастью для Ши Фэна, Беренвока был чрезвычайно искусен со своим посохом, защищаясь и нападая. Было ясно, что он выполнял какую-то передовую боевую технику. Игроки, возможно, не могли предсказать траектории атаки Орбиты меча, но боевая техника ничего не значила для Беренвоки. NPC отражал каждую из атак Ши Фэна.
"Какая блестящая техника оборонительного боя!"
Ши Фэн был удивлён. Он никогда не думал, что Беренвока овладел техникой боя.
Однако, в конце концов, Мгновенный удар был навыком табу второго порядка. Более того, Орбита меча стала сильнее.
Даже если Беренвока сосредоточится на обороне, он не сможет угнаться за молниеносными атаками Ши Фэна.
Среди шести ударов, которые Ши Фэн послал в мага, три нашли свои цели. С его тканевой бронёй и слабой защитой, над головой Беренвоки появились три массивных повреждения.
– 91 618!
– 184 983!
– 93 189!
В мгновение ока шкала здоровья Беренвоки упала на приличный кусок.
После получения повреждений беспокойство Беренвоки отразилось на его бледном лице. Тотчас же он начал отступать к исследовательской комнате, крича:
– Стража! Стража!
– Даже не думай бежать обратно в комнату!
Ши Фэн быстро зашел за спину Беренвоки. И Клинок Бездны, и Убивающий луч вонзились в мага, от удара NPC отлетел на дюжину метров, увеличивая расстояние между собой и исследовательской комнатой.
Поняв, что он попал в беду, Беренвока благоразумно направился в противоположную сторону. Однако Ши Фэн не дал NPC возможности уйти, направив на него Клинок Бездны.
Оковы Бездны!
Внезапно девять черных как смоль цепей появились из земли и связали Беренвоку, удерживая его неподвижно для Ши Фэна.
Фантомный убийца!
Разрез Девяти Драконов!
Будучи не в состоянии защитить себя в течение трех секунд, здоровье Беренвоки быстро уменьшалось.
Девяносто пять процентов... Девяносто процентов... Восемьдесят процентов...
Однако, несмотря на нанесение пугающего количества урона, Ши Фэн не чувствовал, что давление на него уменьшилось.
Когда тридцатисекундная длительность Абсолютного времени закончится, Беренвока сможет спасти себя. Ши Фэну нужно было убить NPC, прежде чем у него закончится время. Кроме того, Абсолютное время было полностью эффективно только против врагов того же порядка. Против Беренвоки эффект навыка будет ниже. По оценкам Ши Фэна, ему повезёт, если этот навык заставит Беренвоку замолчать на половину срока. Попытка убить Беренвоку за пятнадцать секунд проверила бы взрывную силу Ши Фэна.
Когда Оковы Бездны и Мгновенный удар закончились, Беренвока усмехнулся своему врагу.
– Презренный незваный гость, я собираюсь предложить тебя лорду Раймонду в качестве подопытного кролика! – Беренвока отступил, блокируя атаки Ши Фэна, которые значительно замедлились. – Стража! Сюда, спасите меня!
Беренвока находился всего в двадцати метрах от выхода из коридора.
Ши Фэн нанёс столько урона и преодолел защитную технику Беренвоки только благодаря Мгновенному удару, увеличившему его скорость атаки на пятьсот процентов и урон на четыреста процентов. Теперь, когда навык табу был в откате, Беренвоке было гораздо легче защищаться. Даже против Ши Фэна и его двойника Беренвока легко блокировал половину атак.
Когда здоровье Беренвоки упало до сорока трёх процентов и NPC собрался покинуть коридор, Ши Фэн использовал всё, что у него осталось.
Проклятие Бездны!
Внезапно, как будто Беренвока только что ступил в грязь, он не мог ни двигаться, ни атаковать.
Дыхание Дракона!
Божественное провидение!
И Ши Фэн, и его двойник использовали Взрыв пламени одновременно и нанесли в общей сложности тридцать разрушительных атак. Каждая атака поглощала более ста тысяч HP Беренвоки. В итоге здоровье алхимика NPC упало до нуля. Беренвока с нежеланием посмотрел на Ши Фэна, падая на пол.
В тот момент, когда тело Беренвоки ударилось о пол, золотое сияние окутало тело Ши Фэна, когда его шкала опыта увеличилась с восьмидесяти двух процентов пятидесятого уровня до четырёх процентов пятьдесят второго уровня. Он получил больше опыта от алхимика NPC, чем от двух Демонических охотников третьего порядка, которых он убил ранее.
Внезапно Ши Фэн услышал звук системного уведомления.
Система: Поздравляем! Вы убили падшего Беренвоку. Позже Вы можете отправиться в Ассоциацию Алхимиков, чтобы получить в качестве награды Руку алхимии.
"Итак, он был падшим. Неудивительно, что он дал так много опыта", – Ши Фэна осенило, когда он прочитал системное уведомление. Он тоже был в восторге
Падший был очень редким титулом в Божественном Домене, поскольку это было сродни получению вознаграждения за убийство от всей человеческой расы. Падшие совершили гораздо более тяжкие преступления против человеческой расы, чем тёмные игроки. Обычно этот титул получают только после уничтожения города NPC.
Очевидно, что всё, что способно уничтожить целый город NPC, должно быть ужасающе мощным. На самом деле, было очень легко сказать, насколько Беренвока силён на самом деле по его оборонительной боевой технике. Если бы не эффект тишины Абсолютного времени, от Ши Фэна бы уже ничего бы не осталось.
Когда Беренвока умирал, вокруг его тела образовалась груда предметов. С первого взгляда Ши Фэн насчитал не менее пятидесяти штук.
"Какой богатый NPC!" – Ши Фэн был ошеломлён.
Хотя большая часть добычи состояла из различных атрибутивных Драгоценных камней, эти Драгоценные камни были необыкновенными. Даже самые низшие из них были третьего порядка. Выпали даже несколько редких Драгоценных камней.
Драгоценный камень маны был одним из примеров. При снаряжении Драгоценный камень маны увеличивал максимальную ману игрока на три процента. Каждый игрок мог вооружиться максимум тремя Драгоценными камнями маны. В прошлом эти Драгоценные камни легко продавались на рынке более чем за двести золотых; они никогда не выходили из моды.
Был также Драгоценный камень магического барьера. При снаряжении он окутывал игроков магическим барьером, который уменьшал весь полученный урон на два процента. Как и в случае с другими Драгоценными камнями, одновременно можно было использовать только три. Это был удивительный Драгоценный камень для МТ. В прошлом каждый из них продавался по четыреста золотых.
Наконец, был Драгоценный камень ловкости. При снаряжении он улучшал физическое состояние игрока на один процент. Кроме того, это был самый дорогой Драгоценный камень на рынке, и в прошлом каждый из них легко продавался за тысячу золотых. Однако получить его было так же трудно, как и дорого. Тень когда-либо получала в свои руки в общей сложности только одиннадцать Драгоценных камней ловкости.
Тем не менее Ши Фэн только что получил четыре Драгоценных камня ловкости, убив Беренвоку…
Ши Фэн также получил шесть Драгоценных камней маны и пять Драгоценных камней магического барьера. Включая другие атрибутивные Драгоценные камни третьего порядка и немного редкие Драгоценные камни, в целом, убив Беренвоку, Ши Фэн заработал более десяти тысяч золотых в Драгоценных камнях.
Беренвока сбросил ещё три предмета, два из которых были снаряжением. Одним из двух предметов снаряжения было кольцо чистого золота шестидесятого уровня под названием "Кольцо Шантера". Хотя его основные характеристики были в лучшем случае средними, при снаряжении оно увеличивало скорость каста заклинания на два процента. Это был тот самый эффект, который отчаянно требовался магическим классам.
Другим предметом снаряжения был плащ под названием Клятва алхимика.
Хотя это был всего лишь плащ пятидесятого уровня чистого золота, и его основные атрибуты были очень плохими, плащ обладал двумя пассивными навыками, которые захотел бы любой алхимик: ментальная концентрация и душа алхимии.
Ментальная концентрация повышала концентрацию пользователя при выполнении задания. Хотя это не было похоже на особый эффект, это было даже более полезно, чем высокая плотность маны при создании предметов.
Душа алхимии была ещё более впечатляющей. Навык увеличил алхимический успех владельца на три процента, а скорость производства – на тридцать процентов.
С этими пассивными навыками для алхимиков было бы проще простого быстро повысить свою квалификацию. Кроме того, эти навыки помогут игрокам в их продвижении до ранга мастера и гроссмейстера.
"Я могу предложить Клятву алхимика в качестве награды для главного алхимика торговой фирмы", – Ши Фэн улыбнулся.
Любая гильдия или торговая фирма, которая хочет, чтобы её члены быстро совершенствовались, должна обеспечивать конкурентную среду. Чтобы получить это конкурентное преимущество, они должны были предложить мощные преимущества в качестве мотивации.
Хотя торговая фирма "При Свечах" предлагала различные преимущества, ни одно из них не было уникальным. Его преимущества не были особенно заманчивы для действительно отличных игроков мирных занятий.
Однако, если он предложит в качестве награды для того, кто станет главным алхимиком "При Свечах" Клятву алхимика, это вызовет жгучую страсть в алхимиках торговой фирмы. Он также владел Тайными техниками Алхимии. Он тоже мог использовать эти техники в качестве награды для алхимиков, которые хорошо работали.
После чего Ши Фэн поднял последний предмет, который сбросил Беренвока.
Это был старый серый ключ. Было ясно, что он возник из глубокой древности и на самом деле не принадлежал Беренвоке.
Затем Ши Фэн щёлкнул, чтобы проверить описание предмета. Однако он обнаружил, что предмет не поддаётся оценке.
"Не может быть оценён? Что это за ключ?" – любопытство Ши Фэна росло.
Всеведущие глаза!
Система сообщила, что ему потребуется двадцать секунд, чтобы оценить ключ. Продолжительность была даже больше, чем, когда он оценивал эпические предметы.
Время шло быстро. Когда шкала загрузки была, наконец, завершена, серый ключ преобразился. Ключ начал излучать слабое золотое сияние.
[Секретный ключ Бога Луны (уникальный)]
Обладает способностью контролировать все магические массивы во Дворе Лунного Света. Может также использоваться для блокировки или разблокировки комнат Двора Лунного Света.
Таким образом, он мог свободно входить и выходить из этого места благодаря этому ключу. Ши Фэна осенило.
Бог Луны создал Двор Лунного Света. Даже если бы Бога Луны здесь больше не было, не только существа не могли бы поселиться во внутреннем дворе из-за его многочисленных мощных ловушек. Даже такой могущественный человек, как Раймонд, потеряет жизнь, если случайно попадёт в ловушку.
Однако совсем другое дело, если у Раймонда есть Секретный ключ Бога Луны. Теперь он мог передвигаться по Двору Лунного Света так, словно это был его собственный двор.
"Должно быть, Раймонд попросил Беренвоку что-нибудь для него принести. Это очень удобное развитие событий", – Ши Фэн внезапно подумал о плане получения Источника камней Семи Светил.
Источник камней Семи Светил был ключевым компонентом для завершения его квеста продвижения. Без него запечатать Короля Демонов было практически невозможно.
У Ши Фэна не было способа получить его, так как он не был достаточно силен, чтобы забрать нашего Раймонда. Однако ситуация изменилась. С помощью Секретного ключа Бога Луны он полностью контролировал Двор Лунного Света.
Прежде всего Ши Фэн должен был отдохнуть. С тех пор как он активировал двойной берсерк, парень был в настоящее время в ослабленном состоянии, его атрибуты значительно уменьшились. С его нынешними характеристиками Ши Фэн даже не успеет отреагировать на случайные атаки Раймонда, не говоря уже о краже Источника камней Семи Светил.
Не найдя более подходящего занятия, Ши Фэн вышел из Божественного Домена и вошёл в своё автономное пространство.
В отличие от Тёмного Каньона, он всё ещё имел доступ к своей системе связи в автономном пространстве. В тот момент, когда Ши Фэн вышел из Божественного Домена, он получил серию системных уведомлений, все они были сообщениями из Божественного Домена. В целом он получил десятки сообщений и несколько запросов на связь.
"Почему так много людей пытаются связаться со мной?" – Ши Фэн бросил на уведомления странный взгляд.
Помимо Водяной Розы и Нежного Снега, даже Феникс Дождя посылала ему срочные сообщения. Более того, она трижды пыталась дозвониться до него.
"Что-то случилось?" – Ши Фэн открыл свой список друзей и позвонил Водяной Розе.
Внутри тусклого автономного пространства, через несколько секунд после того, как Ши Фэн сделал вызов, Водяная Роза подключилась к видеозвонку.
В данный момент на видео была изображена Водяная Роза, вышедшая в поле, с немного встревоженным выражением на лице. Более того, звуки напряженной битвы, казалось, доносились со всех сторон.
– Лидер гильдии, ваша система связи наконец-то заработала, – сказала Водяная Роза, вздохнув с облегчением. Она слегка нахмурилась. – Я уже приготовился послать Блэки постучать в вашу кабину.
– Что-то случилось? – спросил Ши Фэн, изучая усталое выражение лица Водяной Розы.
Он вошёл в Божественный Домен совсем недавно, и до того, как юноша вернулся, он не получил ни одного сообщения, но как только Ши Фэн вышел из системы, так много людей пытались связаться с ним.
О чём бы Водяная Роза ни хотела поговорить, это должно быть важно. В противном случае, с возможностями Водяной Розы, она решила бы проблему, не связываясь с ним.
С тех пор как Нежный Снег присоединилась к Нулевому Крылу, Водяной Розе стало намного легче управлять делами гильдии. ЭИ это даже с учетом расширения гильдии. На самом деле, Водяная Роза и Нежный Снег были настолько способными, что могли решить многие проблемы без его помощи. Таким образом, он мог бросить вызов своему продвижению, не беспокоясь о гильдии.
– Не так давно Небесное Погребение получило доступ в Город Вечной Ночи. Они превратили карту Морозного Шрама в региональное подземелье режима Асура. Основываясь на информации, опубликованной Городом Вечной Ночи, гильдия может получить доступ в город, как только они убьют Короля Мороза, последнего Босса регионального подземелья. Каждая крупная гильдия сосредоточена на рейде в региональном подземелье. Довольно много сверхдержав нацелились на этот тёмный город. Конкуренция в Морозном Шраме очень велика. Я предлагаю вызвать Снег из Города Сердца Озера и собрать силы Нулевого Крыла в Морозном Шраме. Однако Снег сообщила, что ситуация в Городе Сердца Озера начала улучшаться, и в данный момент она не может отступить. Я привела часть наших главных сил в Морозный Шрам, но нам трудно конкурировать со сверхдержавами. Более того, довольно много тёмных игроков убивали игроков вокруг Города Белой Реки, вселяя страх в сердца жителей. Некоторые игроки даже переехали в Город Звёзд и Луны. Мы послали довольно много экспертов, чтобы разобраться с ситуацией, но это означает, что в моём распоряжении ещё меньше людей.
Город Вечной Ночи был единственным темным городом в Королевстве Звезд и Луны. Он предлагал несколько привилегий, которых не хватало большинству обычных городов NPC. Одной из них был массив телепортации, соединённый с Городом Вечной Ночи, к которому гильдии могли получить доступ, как только у них будет достаточно репутации; город построит этот массив в одном из городков гильдии, позволяя игрокам гильдии телепортироваться из городка гильдии в Город Вечной Ночи с лёгкостью. Более того, по мере того, как гильдия повышала свой статус в Городе Вечной Ночи, она получала доступ к множеству телепортационных систем.
Обычные города NPC не могли предложить такой привилегии. Это было не только удобно для гильдий, но и помогло бы их развитию. Между Городом Звёзд и Луны и Городом Вечной Ночи не было большого расстояния. Многие игроки могли бы использовать Город Вечной Ночи в качестве путевой точки, чтобы добраться до более отдаленных городов гильдии и фармить близлежащие карты высокого уровня, не путешествуя в течение десятков часов. Вместо того чтобы навсегда пустить корни в определённом городе гильдии, игроки могли относиться к нему как к временной точке отдыха, перемещая свои операции в любой момент, если это необходимо.
Независимые игроки будут роиться в городе гильдии, привязанном к Городу Вечной Ночи, стимулируя развитие городка.
– Доступ в Город Вечной Ночи? – Ши Фэн сразу же пришёл к пониманию.
Неудивительно, что Водяная Роза так нервничала. Даже Феникс Дождя несколько раз пыталась связаться с ним.
Если бы Нулевое Крыло смогло получить доступ к Городу Вечной Ночи и обеспечить телепортационную систему для Города Каменного Леса, это преобразило бы городок. Конечно, это было справедливо и для других гильдий. Неудивительно, что многие гильдии сходили с ума по этому поводу. Даже различные сверхдержавы хотели участвовать в этом действии.
– Лидер гильдии, я бы хотела, чтобы Снег на время отвлеклась от Города Сердца Озера. Если другие гильдии убьют Короля Мороза, нам будет очень трудно получить доступ в Город Вечной Ночи, – объяснила Водяная Роза.
– Нет, Снег должна сосредоточиться на Городе Сердца Озера, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Что касается тебя, оставь пока набеги на Морозный Шрам.
– Оставить? – решение Ши Фэна ошеломило Водяную Розу.
Город Каменного Леса стал городом номер один в Королевстве Звёзд и Луны только после преодоления многих трудностей. Если они позволят другой гильдии убить Короля Мороза раньше них, они не смогут удержать позиции Города Каменного Леса.
– Совершенно верно. Откажись от набега на Короля Мороза. Вместо этого придумай способ совершить набег на Крепость Метели, командное подземелье в Морозном Шраме. Попытайтесь получить первую зачистку, если это возможно, – Ши Фэн кивнул.
– Лидер гильдии, это командное подземелье пятидесятого уровня на сто человек… – Водяная Роза была поражена. – К тому времени, как мы получим первую зачистку, кто-то другой убьёт Короля Мороза.
Командное подземелье пятидесятого уровня на сто человек было серьезным испытанием для любой гильдии на данном этапе игры. Напасть на такое было гораздо труднее, чем на Короля Мороза.
Судя по их расследованию, Король Мороза был всего лишь величайшим лордом пятьдесят третьего уровня. Единственная причина, по которой на него ещё не напали, заключалась в том, что никто не нашёл его тайника глубоко в Морозном Шраме. Игрокам нужно было убить много монстров и Боссов, чтобы добраться до финального Босса. Принимая во внимание суровую окружающую среду Морозного Шрама, которая увеличивала потребление выносливости игроков в несколько раз, продвижение к Королю Мороза было довольно медленным.
Они были бы сумасшедшими, если бы проигнорировали Короля Мороза, более лёгкую цель рейда, чтобы вместо этого бросить вызов Крепости Метели.
– Король Мороза – это Босс ледяного типа. Бороться с ним без очень высокого сопротивления льду практически невозможно, но оружие и снаряжение, которые падают в Крепости Метели, несколько уникальны. Почти каждый предмет обладает высокой лёдостойкостью. Если у нас будут эти предметы, нам будет гораздо легче напасть на Короля Мороза. В любом случае, с таким количеством гильдий, соревнование не закончится слишком быстро. Мы воспользуемся этой возможностью, чтобы укрепить силы нашей команды. Как только мы это сделаем, будет ещё не поздно совершить набег на Короля Мороза, – сказал Ши Фэн, улыбаясь. Он не стал вдаваться в дальнейшие подробности.
– Хорошо, я поняла. Я постараюсь совершить набег на Крепость Метели как можно быстрее, – на самом деле Водяная Роза всё ещё сомневалась. Она знала, что на складе гильдии хранятся тонны Благословений Бога Моря. Зелье могло значительно увеличить сопротивление игрока. Однако, поскольку Ши Фэн отдал ей приказ, было бы неразумно настаивать на этом. Она могла только попытаться совершить набег на подземелье как можно быстрее. После чего Водяная Роза отключила связь.
Тем временем Ши Фэн криво улыбнулся смущению Водяной Розы. Он не мог выдать слишком много информации. В конце концов, никто ещё не совершал набегов на Короля Мороза. Он не мог просто взять и сказать, что игрокам нужно как минимум триста очков ледяного сопротивления, чтобы напасть на Босса.
При таком высоком требовании даже двух бутылок Благословения Бога Моря будет недостаточно. Они нуждались в другом оружии и снаряжении, чтобы восполнить недостающие очки. Иначе у игроков не было бы ни единого шанса против Короля Мороза.
В прошлом многие гильдии также боролись за право войти в Город Вечной Ночи. Точно так же эти гильдии сосредоточились на расчистке прямого пути к Королю Мороза, затратив при этом тонны рабочей силы и ресурсов. Однако только после встречи с Королём Мороза все поняли, насколько кошмарным был Босс на самом деле. В конце концов, несмотря на то, что он был всего лишь величайшим лордом, Король Мороза уничтожил армию из сотен тысяч элитных игроков, превратив их в ледяные скульптуры.
Однако тот факт, что Небесное Погребение получило доступ в Город Вечной Ночи, беспокоил Ши Фэна.
Когда Город Вечной Ночи всплыл в прошлом, прошло более двадцати дней, прежде чем первая гильдия получила доступ в город, но прошло всего несколько дней, и Небесное Погребение уже вошло в город. Это было немыслимо. Что ещё хуже, первая гильдия, получившая доступ, пользовалась дополнительными преимуществами, что значительно облегчало завоевание репутации гильдии в Городе Вечной Ночи.
Совсем скоро Небесное Погребение соединит городок гильдии с Городом Вечной Ночи.
"Так не пойдёт. Мне нужно спешить".
После двухчасового сна Ши Фэн снова вошёл в Божественный Домен.
"Я вернулся в норму быстрее, чем ожидал", – когда Ши Фэн снова вошёл в Божественный Домен, он осмотрел своё окно статуса, заметив, что его ослабленное состояние уже ушло. Парень снова был на пике своего могущества.
Хотя одной из причин его быстрого восстановления было увеличение потока времени в Тёмном Каньоне, высокая плотность маны в исследовательской зоне, которая была намного выше, чем во внешнем мире, тоже помогла ему. В результате продолжительность его ослабленного состояния значительно сократилась.
После чего Ши Фэн достал из своей сумки две бутылки Благословения Бога Моря и выпил их, его сопротивление, особенно магическое сопротивление, увеличилось в общей сложности на сто пятьдесят единиц. Затем он достал свиток ускорения и дал себе бафф ускорения. После чего он сменил свой титул Мастера фехтования на титул базового Тирана, увеличив свою стойкость на тридцать очков, выносливость на двадцать процентов и все основные атрибуты на пять процентов.
Сделав ряд корректировок, Ши Фэн довёл свои основные атрибуты и скорость передвижения до текущего предела.
Пока Ши Фэн отдыхал в своём автономном пространстве, он думал о том, как он будет красть Источник камней Семи Светил. Юноша провёл в уме несколько симуляций, боясь неожиданностей.
Великий Волшебник пятого порядка был чрезвычайно опасным противником. Малейшая ошибка приведёт к его смерти.
Хотя Ши Фэн не возражал против смерти, его смерть привела бы к потере Шара души. Если он сейчас потеряет Шар души, то неизвестно, сколько времени потребуется, чтобы снова найти одно из Семи Сокровищ. Теперь он не мог потерять Шар души.
"Надеюсь, система не решит поиздеваться", – затем Ши Фэн осторожно открыл дверь исследовательской комнаты и прокрался внутрь.
Раймонд всё ещё был погружён в свою алхимию. Он блокировал все отвлекающие мысли, сосредоточившись на своих исследованиях. Тем временем, маг поместил Источник камней Семи Светил над исследовательским столом в центре небольшого, малинового магического массива недалеко от себя. Этот небольшой магический массив использовал Источник камней Семи Светил в качестве источника энергии, поставляя ману, необходимую Раймонду для создания своего предмета.
Ши Фэн не спешил хватать Источник камней Семи Светил. Вместо этого он спокойно изучил планировку комнаты и предметы вокруг.
Как специалист по Божественному Домену, юноша прекрасно знал: первое, что ему нужно было сделать, столкнувшись с чужой средой – это приспособиться. Таким образом, он мог использовать свой максимальный боевой потенциал во время боя. Однако на этот раз Ши Фэн наблюдал за окружающим не только для того, чтобы приспособиться, но и для того, чтобы найти сокровища исследовательской комнаты.
Он добрался до исследовательской комнаты Бога Луны, которая была прекрасно оснащена, только после многих испытаний. Ши Фэн окажет себе плохую услугу, если украдёт Источник камней Семи Светил и проигнорирует всё остальное.
Каждый предмет в исследовательской комнате был очень соблазнителен.
Только алхимические инструменты на исследовательских столах были ранга темного золота. Даже после десяти лет игры в Божественном Домене, такие инструменты были невероятно ценными. Каждый алхимик постоянно охотился за такими сокровищами. Ши Фэн даже заметил на одном из исследовательских столов полный набор.
Помимо алхимических инструментов, в исследовательском зале было довольно много предметов, которые излучали Божественную мощь. Должно быть, Бог Луны часто пользовался ими. Любой из этих предметов можно было легко продать на аукционе за более чем сто тысяч Магических кристаллов. На экспериментальном столе также имелось довольно много потрёпанных чертежей.
Эти чертежи были изготовлены из чрезвычайно ценных материалов. Вместо стандартного пергамента из овечьей кожи, чертежи были начертаны на драконьей коже. Только Боги осмелились бы использовать драконью кожу в качестве пергамента. К счастью, пергамент из драконьей кожи выдержит хранение в течение десятков тысяч лет.
Пока он тщательно анализировал исследовательскую комнату, в груди Ши Фэна от шока клокотало сердце.
Исследовательская комната была настоящей сокровищницей. Она вполне могла соперничать с Падшим Ковчегом. Если бы только здесь не было Тёмного Волшебника Раймонда...
Наконец Раймонд закончил то, над чем работал. Золотое кольцо с драгоценным камнем, излучающим семицветное сияние в центре, парило в воздухе перед ним. Камень также испускал пугающее давление. Даже Ши Фэн, стоявший далеко за пределами магического массива исследовательской комнаты, почувствовал, как на него навалилась огромная тяжесть.
"Что это такое?" – Ши Фэн с любопытством уставился на золотое кольцо.
Очень немногие предметы в Божественном Домене, кроме тех, которыми пользовались Боги, испускали такое давление. Каждый из этих предметов был шедевром. Давление золотого кольца могло соперничать даже с Божественной мощью.
После завершения кольца руки Раймонда перестали двигаться, и он начал читать заклинание.
Затем над золотым кольцом возник четырёхкратный магический массив, поглощающий окружающую ману и вталкивающий её в кольцо. Подобно огромному киту, набирающему воздух, золотое кольцо втягивало в себя густую ману, но, несмотря на то, что поглощало так много, кольцо не проявляло никаких признаков замедления…
"Шанс!"
Наблюдая за тем, как золотое кольцо поглощает ману, Ши Фэн знал, что наступил решающий момент для действий. Если он упустит эту возможность, то вряд ли получит другую. Ши Фэн немедленно активировал Фантомного убийцу и приказал своему двойнику оставаться у входа в исследовательскую комнату, держа дверь открытой. Затем он бросился к Раймонду.
[Раймонд (Король Тёмных Шаманов)] (человек, Великий Волшебник)
Уровень: 72
HP:??????/??????
Хотя Раймонд был только семьдесят второго уровня, он был NPC пятого порядка. Он почти сразу же заметил колебания в магическом массиве, которые вызвал Ши Фэн, когда пробегал через него. Когда Раймонд понял, что к нему кто-то пришёл, взгляд мага стал холодным.
– Умри! – не колеблясь, Раймонд махнул своей морщинистой рукой и указал на Ши Фэна.
Пять магических массивов разных цветов образовались на кончиках его пальцев, накладываясь друг на друга. Количество маны вокруг ладони Раймонда даже заставило Ши Фэна содрогнуться от страха.
"Это безумие! Он использует прямо с лёту Элементальный крушитель?" – как только Ши Фэн увидел пять магических массивов, он узнал заклинание.
Элементальный крушитель был миниатюрным разрушительным заклинанием пятого порядка. Хотя дальность атаки была невелика, он был даже более пугающим, чем масштабное разрушительное заклинание пятого порядка. Если оно ударит, даже МТ того же уровня и порядка мгновенно потеряет половину своего здоровья. Однако у заклинания был недостаток: его руны были слишком сложными. Каст тоже был довольно длинным. Великие Волшебники пятого порядка обычно не использовали это заклинание в PvP.
Тем не менее Раймонд мог отказаться как от заклинания, так и от рун, мгновенно произнеся заклинание…
Внезапно пространство вокруг Ши Фэна начало рушиться. Все вокруг потемнело. В мгновение ока все, что находилось в радиусе тридцати метров, превратилось в пыль.
Однако, как раз в тот момент, когда Раймонд решил, что расправился с незваным гостем, и собирался снова сосредоточиться на магическом массиве над золотым кольцом, перед ним возникла фигура.
"Близко!" – Ши Фэн не мог не взглянуть на свое предыдущее положение, а в его сердце появился страх.
К счастью, у него был Мгновенный удар, который позволил ему телепортироваться к своей цели. В противном случае, он бы не уклонился от заклинания с его скоростью движения.
– Презренный смертный, умри! – осознав, что Ши Фэн всё ещё жив, Раймонд стал серьёзным и активировал свой домен.
В Божественном Домене ходила поговорка, что те, у кого нет домена – не более чем муравьи под ногами.
Пока кто-то активировал домен, он мог подавлять своих врагов. Против более слабых противников это была бы односторонняя резня.
Однако Ши Фэн подготовился к домену Раймонда. Как только он появился перед Раймондом, он активировал Абсолютное время, замораживая ману этого района. Даже Король Тёмных Шаманов не мог получить доступ к мане.
Обширный домен Раймонда мгновенно рухнул. Ши Фэн вздохнул с облегчением. Он знал, что Абсолютное время не заставит Раймонда "замолчать" больше чем на десять секунд. Но он даже на это был согласен, пока это было эффективно против NPC хотя бы на краткий миг. Без колебаний Ши Фэн активировал Силу тьмы и Порыв ветра, прежде чем броситься к Источнику камней Семи Светил.
– Проклятый муравей! – увидев, как Ши Фэн пробежал мимо него, в глазах Раймонда вспыхнула ярость, и он ударил чёрным металлическим посохом в другой руке по Ши Фэну.
Хотя Раймонд не мог использовать свои заклинания, его телосложение, сила и скорость были на порядок выше, чем у мечника. Даже не используя боевые приёмы, он мог убить Ши Фэна мгновенно.
Пэн!
Раздался металлический лязг, когда посох врезался в Ши Фэна. Однако посох остановился в полудюйме от цели, не в силах продолжать.
Защитный клинок!
Раймонд был беспомощен против этого шага. Он был магическим классом. Без своих заклинаний он не мог быстро истощить количество блоков Защитного клинка. Ему пришлось несколько раз бить своим посохом по Ши Фэну, чтобы истощить количество блоков.
Это дало Ши Фэну достаточно времени, чтобы добраться до Источника камней Семи Светил над исследовательским столом. С молниеносной реакцией Ши Фэн схватил источник и спрятал его в своей сумке. Затем он повернулся и побежал к другому исследовательскому столу.
– Ублюдок! Ах ты ублюдок! Ты посмел украсть то, что принадлежит мне! Неужели ты думаешь, что кто-то вроде тебя сможет долго продержаться против меня?! – внезапно седые волосы Раймонда потемнели и стали черными. Его морщины начали разглаживаться, и он стал казаться помолодевшим. Его аура также стала более мощной. – Вкуси гнев Короля Тёмных Шаманов!
Как только Раймонд закончил говорить, в исследовательской комнате раздался резкий треск.
Ранее замороженная мана быстро пришла в неистовство, устремившись к Раймонду. Тем временем Раймонд начал превращаться из пожилого человека в достойного юношу с быстротой, видимой невооружённым глазом.
Проще говоря, эффект тишины был достигнут путем замораживания потока маны цели или значительного замедления его. Для Раймонда, человека, заглянувшего в бездну магии, разрешение подобной ситуации не было трудной задачей. Между тем, одним из наиболее эффективных способов снять дебафф тишины было насильственное освобождение от ограничений, наложенных на ману. Это также было причиной того, что дебафф тишины был очень слаб против многоуровневых существований.
– Исчезни из этого мира!
В этот момент Раймонд не только произносил заклинание, но и писал руны в воздухе. Между тем, скорость его чтения и письма превосходила всё, что Ши Фэн когда-либо видел раньше.
Несмотря на то, что Ши Фэн активировал навык берсерка и находился под воздействием различных навыков ускорения, прежде чем он смог даже добраться до следующего исследовательского стола, вокруг Раймонда уже появились четыре магических массива. Между тем, каждый магический массив собрал пугающее количество маны.
Если бы прямо сейчас здесь присутствовала Феникс Дождя, она определенно была бы ошеломлена этой сценой.
Причиной тому была техника, которую только что продемонстрировал Раймонд – это был буквально идеал, к которому стремились все игроки магического класса.
Четверной скоростной каст!
Более того, каждое заклинание, которое произносил Раймонд, было заклинанием пятого порядка, способным сильно ранить классы пятого порядка. Если цель поразят все четыре заклинания, даже игрок пятого порядка умрёт мгновенно.
В следующее мгновение вокруг Ши Фэна образовались пространственные слёзы, окружая его. После чего пламя, молния и лёд начали спускаться сверху, полностью закрывая пути отступления Ши Фэна.
Бум! Бум! Бум!
В исследовательском зале быстро прогремела серия взрывов. Если бы эта комната не была творением Бога Луны, она бы уже превратилась в груду обломков.
Однако после этой бомбардировки Ши Фэну все же удалось благополучно добраться до исследовательского стола, где он лихорадочно хватал все, что мог. Он не обращал внимания на то, что подбирали его руки, бросая все в свою сумку. Он даже дошёл до реализации Орбиты меча своими руками, чтобы увеличить свою эффективность грабежа. Разграбив всё на исследовательском столе, он направился прямо к экспериментальному столу с пергаментами из драконьей кожи.
– Проклятый муравей! Кто дал тебе Кольцо Семи Светил?! – Раймонд рефлекторно вскрикнул от удивления и ярости, когда заметил золотые божественные руны, струящиеся вокруг тела Ши Фэна. Однако в следующее мгновение глаза Раймонда покраснели от жадности и страсти. – Не думай, что сила Кольцо Семи Светил может спасти тебя! От меня никто не может убежать! Если ты сейчас отдашь Кольцо Семи Светил, я обещаю превратить тебя в своего слугу и дать тебе возможность соприкоснуться с бездной магии!
Однако Ши Фэн не ответил на требование Раймонда, без перерыва продолжая свою грабительскую операцию.
Ши Фэн прекрасно знал, что Абсолютная защита Ауры Земли долго не продержится. Более того, даже навыки, которые обеспечивали неуязвимость, не могли обеспечить неограниченную защиту от кого-то вроде Короля Тёмных Шаманов.
В конце концов, ничто не было по-настоящему неуязвимым. Вопрос был только в том, достаточно ли силён человек, чтобы преодолеть определённый эффект неуязвимости.
Если бы Кольцо Семи Светил, которым он обладал сейчас, было настоящим, само собой разумеется, защита от атак Раймонда была бы куском пирога. Однако Кольцо Семи Светил, которым он владел, было точной копией; это не была божественная реликвия. Уже одно то, что он смог отразить четверной каст Раймонда, было удачей. Если бы Раймонд действительно стал серьёзным, Абсолютная защита, скорее всего, не смогла бы остановить атаки NPC.
– Раз уж ты не хочешь его отдать, стань моей живой марионеткой!
Раймонд снова начал чтение. Однако, в отличие от предыдущего раза, на этот раз скорость его каста была не особенно высокой. Более того, написанные им руны были несравненно сложнее. Даже Ши Фэн, который провел множество исследований рун и магических массивов, не мог определить, для чего эти руны предназначались.
Не смея быть беспечным, Ши Фэн начал грабить предметы на экспериментальном столе, как только туда добрался. У Абсолютной защиты оставалось меньше двух секунд. Хотя он не мог разграбить весь экспериментальный стол, он взял большую часть предметов на нем.
В это время Раймонд направил свой посох на Ши Фэна и крикнул:
– Крушение
В следующее мгновение черный луч света ударил в тело Ши Фэна. Сразу же божественные руны, окружающие тело Ши Фэна, начали разрушаться. Было очевидно, что нападение Раймонда прорвало Абсолютную защиту.
– Стань моим верным рабом! – затем Раймонд ударил рукояткой посоха об пол.
Под ногами Ши Фэна мгновенно возникла тень. Серые пряди медленно поднимались из тени, связывая тело Ши Фэна.
"Почему он знает даже о Тёмном рабстве класса Некромантов?!" – Ши Фэн нахмурился, увидев серые пряди, обернутые вокруг его ног.
Темное рабство было заклинанием четвёртого порядка, которое могло превратить живое существо в раба. Успех заклинания зависел от уровней и порядков пользователя и цели. В среднем показатель успеха был очень низким. Конечно, это было только в случае с игроками. Совсем другое дело, если заклинание произнесёт такой могущественный NPC, как Раймонд.
Когда почти половина тела Ши Фэна была связана, Раймонд показал усмешку на своём лице.
Божественные шаги!
Внезапно вокруг Ши Фэна образовалось десять двойников. Затем он решил поменяться местами с одним из них. Даже такое заклинание, как Тёмное рабство, не могло остановить Ши Фэна от обмена местами со своим двойником. Он быстро взял с экспериментального стола ещё один предмет.
Однако, как только Ши Фэн положил предмет в сумку, он внезапно обнаружил, что и он, и его десять двойников предстали перед Раймондом.
"Что?! Он знает даже Преобразование пространства, проклятие пятого порядка?!" – Ши Фэн был удивлен, когда окинул взглядом окрестности. Он поспешно поменялся местами с другими двойниками, которые находились чуть дальше от Раймонда.
В это время Раймонд также активировал свой домен ещё раз, непосредственно подавляя Ши Фэна и не позволяя ему двигаться. Только десять двойников Ши Фэна, которые были неуязвимы, как и Ши Фэн, все ещё могли шевелиться. Однако, куда бы ни направились двойники, пока они оставались в пределах досягаемости домена Раймонда, даже если Ши Фэн менялся с ними местами, он всё равно не мог сдвинуться с места.
– Тщетные усилия, – Раймонд ещё раз взмахнул посохом, и его окружение превратилось в мир мороза, поймав в ловушку двойников Ши Фэна. Хотя двойники были неуязвимы, они не обладали способностью проходить сквозь физические объекты. Не имея собственной силы, они могли только оставаться в ловушке внутри льда.
– Вот так? – в этот момент Ши Фэн слегка улыбнулся, поменявшись местами с двойником, который стоял менее чем в метре от золотого кольца.
Он не спешил уходить и решился на решительные, смелые действия только потому, что вдруг вспомнил что-то об этом золотом кольце.
В прошлом альянс сверхдержав смог убить Короля Тёмных Шаманов, потому что им удалось уничтожить один из предметов NPC ценой множества жертв – этот предмет был Кольцом Евангелия. Это был также ключ к убийству Короля Тёмных Шаманов.
Предмет, который изготовлял Раймонд, имел форму круглого кольца. В результате Ши Фэн связал его с Кольцом Евангелия.
Поскольку он уже проделал весь этот путь сюда, он, естественно, не мог упустить такую хорошую возможность.
– Презренная крыса! Умри! – когда Раймонд увидел, как Ши Фэн схватил золотое кольцо, он стал похож на кошку, которой только что наступили на хвост. Он буквально подпрыгнул в гневе, прежде чем бомбардировать Ши Фэна одним заклинанием четвёртого порядка за другим. В этот момент он потерял всякое намерение сделать Ши Фэна марионеткой.
Один за другим серебристо-белые ледяные копья начали стрелять в Ши Фэна со всех сторон. Холодный воздух, излучаемый каждым из этих ледяных копий, заставил Ши Фэна содрогнуться. Он также мог смутно видеть золотые дуги электричества, обвивающие эти ледяные копья. Когда они двигались, даже их окружающее пространство показывало признаки разрушения.
Ши Фэн не сомневался, что даже один удар этих ледяных копий убьет его мгновенно.
"Я больше не могу здесь оставаться", – на этот раз Ши Фэн знал, что Раймонд больше не сдерживался. Сразу же он решил сменить позицию с двойником, призванным через Фантомного убийцу.
Бум… Бум… Бум…
Как только он сменил позицию, сотни ледяных копий пронзили его двойника, убив его на месте. Двойник даже не успел среагировать.
"Он действительно слишком силён".
Стоя у входа в исследовательскую комнату, Ши Фэн был сильно потрясен этой сценой. Он поспешно вышел из комнаты, не смея задерживаться ни на минуту. Тем временем, как только он вышел, юноша запечатал дверь, используя Секретный ключ Бога Луны.
Как только комната была закрыта, Ши Фэн почувствовал, что дверь сильно дрожит.
Дверь в исследовательскую комнату была сделана с помощью специального метода. Более того, Бог Луны укрепил её божественными рунами. Даже Великий Волшебник пятого порядка с трудом оставил бы на ней царапину.
Однако сильные толчки двери заставили Ши Фэна усомниться, что она сможет удержать Короля Тёмных Шаманов.
В конце концов, Раймонд был NPC, способным стать последним Боссом одного из основных пакетов расширения Божественного Домена. Он определённо не был существом, с которым обычные NPC пятого порядка могли бы сравниться.
Оглядываясь назад, учитывая, как несколько сверхдержав должны были работать вместе, чтобы победить Раймонда, Ши Фэн мог только заключить, что Раймонд уже должен был быть на уровне полубога.
Подумав об этом, Ши Фэн пришёл к выводу, что он всё ещё не был в безопасности. Он сразу же покинул исследовательскую зону. Когда он вошёл в коридор, ведущий из исследовательской зоны, он даже использовал Секретный ключ Бога Луны, чтобы закрыть коридор. Хотя печать коридора была не столь мощной, как дверь в исследовательскую комнату, она могла более или менее остановить Раймонда на короткое время.
После того, как Ши Фэн покинул исследовательскую зону, он как будто попал в совершенно другой мир. Выйдя из коридора, он оказался в месте, заросшем зеленью. Он видел вдалеке холмы и водопады, слышал крики птиц и чувствовал запах цветов. Он также мог слышать рев многих демонических зверей. В то же время он заметил множество демонических патрульных отрядов, обходящих лесные тропы.
Хотя охранники в этих отрядах демонического патруля были не так сильны, как демоны, охраняющие внутренний двор, каждый патруль все ещё состоял из одного Демонического стража семидесятого уровня третьего порядка и девяти Демонических солдат семидесятого уровня второго порядка. Для Ши Фэна, который в настоящее время не мог вызвать своих личных стражей и маунта, они были чрезвычайно опасными противниками.
Сразу же после этого в уши Ши Фэна вошёл звук системного уведомления.
Система: Вы обнаружили верхний этаж Башни Запечатывания Демонов, пространство Бога Луны.
"Что? Это и есть верхний этаж Башни Запечатывания Демонов?" – Ши Фэн был ошеломлён, когда посмотрел на системное уведомление.
Судя по карте системы, Башня Запечатывания Демонов имела в общей сложности тридцать шесть этажей. Между тем, каждый этаж мог легко вместить небольшой город внутри. Если бы Ши Фэн попытался подняться с первого этажа на верхний, ему потребовалось бы много времени. Хотя он уже приготовился к долгой битве, подняться на все тридцать шесть этажей было нелегкой задачей.
Раньше Ши Фэн всё ещё думал, что тратить пяттсот Осколков Семи Светил на телепортацию в область исследований не стоило. Но теперь оказалось, что он только что получил огромную прибыль.
Ши Фэн сразу же нашёл безопасное место, чтобы спрятаться, прежде чем привести в порядок своё психическое состояние и упорядочить украденные вещи.
От начала и до конца его столкновение с Раймондом длилось всего семь или восемь секунд. Однако, несмотря на эту краткость, его выносливость и концентрация были истощены, как будто юноша сражался в течение нескольких часов. Обмен ударами, в частности, сильно сказался на его концентрации. Из-за пугающего давления, которое излучал Раймонд, а также из-за домена NPC, каждая секунда, которую он проводил, убегая от NPC, была эквивалентна битве с противником равной силы в течение часа.
На самом деле, с того момента, как Ши Фэн начал сталкиваться с Раймондом, пока он не вышел из исследовательской комнаты, Ши Фэн даже не вздохнул. В конце концов, даже малейшее промедление в его действиях могло привести к его смерти, сделав все его усилия с момента вступления в Божественный Домен бесполезными. Можно себе представить, какое сильное давление испытывал Ши Фэн в течение этих коротких семи-восьми секунд.
Поэтому Ши Фэн хотел медленно расслабить своё напряжённое психическое состояние.
* * *
В это же время, в региональное подземелье Морозный Шрам режима Асуры.
В настоящее время здесь собрались многие могущественные и известные гильдии Королевства Звёзд и Луны. Были даже большие гильдии из других королевств и империй, которые приходили, чтобы совершить набег на региональное подземелье. В этот момент сотни тысяч элитных и опытных игроков были в Морозном Шраме, и конкуренция здесь была значительно интенсивной.
Всего за несколько коротких часов с тех пор, как Морозный Шрам стал региональным подземельем, в нём уже погибло более пятидесяти тысяч элитных игроков. Эта ситуация сразу же отпугнула членов небольших гильдий и независимых игроков от входа в подземелье.
Однако в одном лесу, засыпанном снегом, спокойно продвигался вперёд тысячный легион. Легион легко уничтожил любого лорда сорок шестого уровня Снежных йети и элиту сорок пятого уровня Снежных гигантов и неуклонно продвигался к местоположению Короля Мороза. Когда элитные легионы других гильдий сталкивались с этим легионом, они поспешно избегали его, боясь спровоцировать.
В конце концов, гильдия, к которой принадлежал этот тысячный легион была Небесным Погребением, официальной гильдией номер два Королевства Звёзд и Луны.
В настоящее время Одинокое Погребение даже лично возглавлял этот элитный легион.
Среди членов этого легиона даже самый слабый был сорок первого уровня, в то время как эксперты были сорок второго уровня. Были даже некоторые эксперты, достигшие сорок третьего уровня. Между тем, все эти игроки были оснащены снаряжением высшего сорокового уровня, причём самым низшим был ранг чистого золота, а большинство – ранга тёмного золота. Самым сильным среди всех этих игроков был Одинокое Погребение. Хотя он был только сорок третьего уровня, он был оснащён сетом тёмного золота сорок пятого уровня для рейнджеров, Сто Зверей, и владел чёрным двухструнным костяным луком, который испускал эффект свечения эпического ранга.
Несмотря на то, что ему пришлось противостоять более чем пятидесяти Снежным йети и тысяче Снежным гигантам, Одинокое Погребение сумел должным образом руководить своей командой и держать ситуацию под контролем. В конце концов, элитный легион Небесного Погребения забил этих монстров до смерти, даже не нарушив свою линию фронта. Такая ситуация вызывала серьёзную зависть у игроков из других гильдий, наблюдавших за происходящим издалека.
Несмотря на то, что ему пришлось противостоять более чем пятидесяти Снежным йети и тысяче Снежным гигантам, Одинокое Погребение сумел должным образом руководить своей командой и держать ситуацию под контролем. В конце концов, элитный легион Небесного Погребения забил этих монстров до смерти, даже не нарушив свою линию фронта. Такая ситуация вызывала серьёзную зависть у игроков из других гильдий, наблюдавших за происходящим издалека.
Как раз в тот момент, когда Одинокое Погребение и его команда убирали остатки Снежных гигантов, он внезапно получил запрос на связь.
– Тень, с твоей стороны что-то случилось? – спросил Одинокое Погребение, глядя на равнодушного ассасина сорок третьего уровня на экране.
– Кое-что произошло на стороне Нулевого Крыла, – доложил Призрачная Тень. – По какой-то причине, вместо того, чтобы продвигаться к Королю Мороза, команда Нулевого Крыла фактически развернулась и в настоящее время направляется к Крепости Метели. Судя по всему, они планируют совершить набег на подземелье.
– Набег на Крепость Метели? – эта странная новость ошеломила Одинокое Погребение. – Ты уверен? Крепость Метели – это крупномасштабное командное подземелье пятидесятого уровня. Почему они вообще пытаются напасть на него? Если они так охотно отказались от Короля Мороза, могли ли они обнаружить что-то, чего мы не знаем?
Информацию о Короле Мороза он сам обнародовал для широкой публики. Между тем, его целью было заманить основные силы Нулевого Крыла и использовать возможность ослабить их. В то же время, он мог также завершить свой квест.
– Даже не знаю. Однако информация о том, что они направляются к Крепости Метели, определённо верна. Что касается элитных членов Нулевого Крыла, они также уже оставили Морозный Шрам, – Призрачная Тень была также смущён этой ситуацией. Убийство Короля Мороза даст гильдии доступ в Город Вечной Ночи, но Нулевое Крыло фактически отказалось от такой хорошей возможности в пользу набега на подземелье. Более того, это было даже крупномасштабное командное подземелье пятидесятого уровня. Даже он, эксперт, который уже много лет сражался в виртуальном игровом мире, не мог понять, что пытается сделать Нулевое Крыло.
– Забудь об этом. Не обращай на них внимания. Ты и таои люди тоже перегруппируетесь вместе с нами. Число гильдий, вступающих в соревнование, растёт всё больше и больше, поэтому нам самим нужно поторопиться. Как только мы закончим наш квест, Королевство Звёзд и Луны станет собственностью Небесного Погребения. Даже если Нулевому Крылу удастся совершить набег на подземелье, это будет бесполезно, – сказал Одинокое Погребение, усмехаясь.
* * *
"На этот раз мне действительно повезло", – Ши Фэн не мог удержаться от счастливого вздоха, глядя на свою сумку.
Раньше все его внимание было приковано к Раймонду. Поэтому, когда он грабил, он просто запихивал все, что попадалось под руку, в свою сумку, не заботясь о том, что это такое.
Однако теперь, когда он смог взглянуть поближе, даже сам Ши Фэн был ошеломлён добычей.
Среди вещей, которые он украл, было восемь темно-золотых алхимических инструментов. Был также сет темно-золотых алхимических инструментов, сделанных из волшебного нефрита, называемого сетом Зеленого Нефрита. Если бы этот набор был выставлен на продажу, его можно было бы легко продать за тридцать тысяч золотых.
Сам по себе магический неврит обладал способностью поглощать ману из окружающей среды. Когда его превращали в алхимический инструмент, он мог извлекать лучшие эффекты трав.
В общей сложности полный набор инструментов для алхимии из магического нефрита увеличивал показатели успеха алхимии на десять процентов, а скорость алхимического производства – на двадцать процентов. Был также трёхпроцентеый шанс, что созданный продукт усилит свои эффекты.
В прошлом даже гроссмейстеры-алхимики очень хотели заполучить в свои руки такой набор. К сожалению, даже супер-гильдии было очень трудно получить сет темно-золотых алхимических инструментов, не говоря уже о чем-то вроде сета Зелёного Нефрита.
Помимо алхимических инструментов, в сумке Ши Фэна было много древних, потрепанных страниц. На этих страницах были записаны рецепты, сделанные Богом Луны. Однако, поскольку страницы были ветхими, их нельзя было использовать.
После того, как Ши Фэн использовал Всеведущие глаза, чтобы оценить одну из потрепанных страниц, звук системного уведомления внезапно вошел в его уши.
Система: Обнаружена древняя потрёпанная страница. Для её восстановления требуется 100 Магических кристаллов.
"Пергамент из драконьей кожи действительно изумителен. Даже после того, как он выдержал десятки тысяч лет коррозии, он всё ещё может быть восстановлен с помощью Магических кристаллов. Неудивительно, что в древние времена Боги использовали пергамент из драконьей кожи для записей!" – Ши Фэна осенило осознание.
Подобрав так много потрепанных страниц, он никогда не надеялся, что каждая из них всё ещё будет пригодна для использования; он был бы доволен, если бы рабочей оказалась всего одна. По крайней мере, он не зря потратил свое драгоценное время, пытаясь собрать все эти потрепанные страницы.
Поэтому было действительно удивительно, что страницы могли быть восстановлены.
Ши Фэн сразу же начал восстанавливать страницу за страницей. Когда он восстанавливал страницы, он также упорядочивал их на основе номеров страниц, и к его удивлению страницы автоматически объединялись. Примерно через десять минут он, наконец, закончил восстановление всех тридцати одной страницы, которые он взял. Внезапно объединенные страницы превратились в толстую древнюю книгу, которая излучала слабый след Божественной мощи.
Между тем на обложке этой древней книги было написано четыре слова на древнем божественном языке.
Тайные записи Бога Луны!
"Что?! Это Тайные записи Бога Луны?!" - Ши Фэн снова и снова смотрел на древнюю книгу в своих руках, его сердце не могло успокоиться даже спустя некоторое время. Даже его дыхание сейчас затаилось.
В Божественном Домене было пять Великих Алхимических Писаний.
Эти пять Великих Алхимических Писаний были подобны Священной Библии для алхимиков и пользовались большим спросом. В прошлом каждый алхимик, которому удавалось заполучить в свои руки эти алхимические писания, становился известным человеком в мире алхимии.
Между тем, одним из пяти Великих Алхимических Писаний были Тайные записи Бога Луны. Легенда гласила, что Бог Луны тщательно их отредактировал. Тем не менее между королевствами и империями из-за Тайных записей Бога Луны велись многочисленные войны, и в конечном итоге они были разделены и рассеяны по всему Божественному Домену. В конце концов, с течением времени Тайные записи Бога Луны полностью исчезли.
Ши Фэн никогда не предполагал, что он действительно наткнется на Тайные записи Бога Луны и даже получит её во Дворе Лунного Света.
После чего он взволнованно щелкнул, чтобы проверить панель атрибутов Тайных записей Бога Луны.
[Тайные записи Бога Луны (Том 1)]
Подробный сборник опытов и техник Бога Луны в алхимии. Всего существует три тома. Когда все три тома будут собраны, можно получить наследие Бога Луны.
"Они разделены на три тома?" - первоначально страстное сердце Ши Фэна сразу же остыло.
Однако, поразмыслив над этим вопросом, он нашел ситуацию разумной. Тайные записи Бога Луны уже много раз оспаривалась древними королевствами и империями. С другой стороны, прошло уже много лет с тех пор, как кто-то ступал во Двор Лунного Света. Было ясно, что Тайные записи Бога Луны здесь не имели никакого отношения к древним войнам, которые велись на континенте Божественного Домена. Единственным объяснением того, что здесь была копия, было то, что существовали не одни Тайные записи Бога Луны.
Тем не менее Ши Фэн уже был очень доволен таким исходом.
Среди трех томов, составлявших Тайные записи Бога Луны, первый том содержал информацию о различных материалах в Божественном Домене. Это было похоже на алхимическую энциклопедию.
С помощью этой книги игроки могли понять различные свойства алхимических материалов и создать прочную основу для создания новых рецептов.
Причина, по которой исследовательские комнаты Города Титана могли помочь игрокам достичь званий мастера и гроссмейстера, заключалась главным образом в богатстве информации, содержащейся в этих комнатах. Между тем, исследовательская информация Бога Луны, скорее всего, ни на йоту не уступала алхимической базе данных Города Титана. Торговой фирме "При Свечах" будет гораздо легче воспитывать мастеров-алхимиков.
После чего Ши Фэн убрал Тайные записи Бога Луны и начал проверять другие предметы, которые он получил.
Хотя Ши Фэн сосредоточил всё своё внимание на Раймонде внутри исследовательской комнаты, прежде чем он начал действовать, он уже планировал забрать несколько предметов, которые излучали Божественную мощь.
"Превосходно! Ровно шесть Кристаллов Бога!" - Ши Фэн пришёл в возбуждение, глядя на шесть предметов, излучающих Божественную мощь в его сумке.
В настоящее время Шару души не хватало только шести Кристаллов Бога, чтобы снять первую печать, наложенную Паймоном.
Хотя в исследовательском зале должно было остаться ещё много Кристаллов Бога, которые ему не удалось обнаружить, Ши Фэн заметил только восемь предметов с высоким потенциалом использования в качестве Кристаллов Бога. Тем временем, когда он грабил комнату, ему удалось захватить только семь из этих предметов. Если бы он попытался забрать больше, было более девяноста процентов вероятности, что Раймонд убил бы его.
К счастью, его проницательность была не так уж плоха. Из семи возможных предметов, которые он подобрал, пройдя через оценку Всеведущих глаз, шесть были признаны Кристаллами Бога. Это было как раз то число, которое нужно, чтобы снять первую печать на Шаре души.
Это также было причиной, по которой он решил бросить вызов продвижению в режиме Асуры.
Как только он снимет первую печать, Шар души станет полностью принадлежать ему. Даже если он умрет, ему не придется беспокоиться о том, что Шар души будет телепортирован обратно в руки Паймона. Даже если бы на этот раз он провалил свое классовое продвижение, он не потратил бы время в пустую.
Подумав об этом, Ши Фэн достал Шар души и начал позволять ему поглощать Кристаллы Бога один за другим.
Один кристалл… Два кристалла… Три кристалла…
С каждым поглощенным Кристаллом Бога демоническая сила, которую излучал Шар души, немного ослабевала. В то же время давление, которое он излучал, также усилилось.
Когда Шар души поглотил последний Кристалл Бога, он внезапно вырвался из рук Ши Фэна и взлетел в воздух. Затем он образовал в небе семикратный магический массив, охватывающий радиус более тысячи метров. Количество маны, которую извлек магический массив, было в несколько раз больше, чем когда Раймонд мобилизовал ману в исследовательской комнате.
Тем временем давление, которое излучал Шар души, также трансформировалось в Божественную мощь. Подобно пробуждающемуся дремлющему Дракону, Шар души заставил отдаленных демонических зверей и демонов непроизвольно содрогнуться, их тела рухнули на землю, и они оказались парализованы страхом.
Затем вокруг Шара души образовался пугающий вихрь маны. Из Шара души выступила воля с чёрной как смоль демонической силой, которая пыталась эту волю подавить.
- Кто это?! Кто смеет ломать мою печать?! - в воздухе внезапно возникла призрачная фигура. Хотя Ши Фэн не мог ясно разглядеть внешность этой фигуры, то, как она смотрела вниз на все формы жизни, и аура правителя, которую излучала фигура, заставили Ши Фэна инстинктивно опустить голову. Между тем ярость, прозвучавшая в голосе этой фигуры, заставила содрогнуться даже душу Ши Фэна.
К счастью, когда Шар души прорвалась через подавление демонической силы, эта иллюзорная фигура также исчезла.
Со снятием печати внешний вид Шара души претерпел значительные изменения. Теперь на поверхности шара появились едва различимые золотые божественные руны. Между тем, его размер также уменьшился. Раньше он был примерно такого же размера, как кулак взрослого человека. Теперь он был вдвое меньше. Когда Шар души приземлился обратно на ладонь Ши Фэна, он больше не чувствовал, что находится под наблюдением.
[Шар души] (предмет, фрагментированный легендарный)
Первоначально это был фрагмент Сокровища Иллюзии. Однако из-за того, что он был обработан Богом Демоном Паймоном, истинная сила фрагмента была запечатана. В настоящее время небольшая часть его мощности восстановлена.
Дополнительный активный навык 1
Вода души: создаёт Воду души из душ, добровольно внесённых игроками. Время на восстановление не требуется.
(Каждые 50 поглощённых душ игроков произведут одну каплю Воды души.)
Дополнительный активный навык 2
Кристалл душ: создает Кристалл душ, поглощая часть душ монстров. Время на восстановление не требуется.
(Каждые 30 поглощённых душ монстров ранга великого лорда или выше произведут один Кристалл душ. Уровень монстра должен быть на пять уровней выше, чем у владельца.)
Дополнительный активный навык 3
Поглощение Божественной мощи: поглощает Божественную мощь, чтобы восстановить сам Шар души.
(Всего существует три печати. Для снятия второй печати требуется десять Кристаллов Бога. Текущее количество поглощений: 0)
Хотя Бог Демон Паймон запечатал Шар души, он был разбужен Золотыми стигматами. Печать можно снять, впитав Божественную мощь.
Нельзя уничтожить.
Владелец: Е Фэн
Если этим предметом владеет кто-то другой, они получат ответную реакцию как от демонической силы, так и от Божественной мощи.
"Потрясающе! Эти атрибуты поистине удивительны!" - Ши Фэн был поражён текстовым введением Шара души.
Тогда, когда Шар души всё ещё был в эпическом ранге, он уже был достаточно удивительным. Теперь, когда предмет восстановился и достиг фрагментированного легендарного ранга, его атрибуты стали ещё более устрашающими.
Мало того, что количество душ, необходимых для Воды души, уменьшилось вдвое, теперь он мог даже производить Кристалл душ. Хотя создание Кристалла душ было гораздо более хлопотным делом, чем процесс получения Воды души, Кристалл душ был предметом, который можно было получить только благодаря удаче в Божественном Домене. Между тем, Кристалл душ мог не только поднять фокус игрока, как это могла сделать Вода души, но и собрать ману вокруг, позволяя игрокам оставаться в пиковых ментальных состояниях и еще больше увеличивая их фокус. Более того, Кристалл душ имел продолжительность пять часов, в то время как его перезарядка составляла десять часов.
В Божественном Домене Кристалл душ мог входить в первую десятку среди различных предметов поддержки для боевых игроков. Обычно Кристалл душ можно было найти только в древних руинах.
Теперь, когда Шар души обрёл такую способность, Ши Фэн желал немедленно отправиться убивать кучу великих лордов. Более того, даже если он сейчас умрёт, Шар души не выпадет из его сумки. Он мог передвигаться без страха. В то же время, без наблюдения Бога Демона, тёмным игрокам было бы трудно узнать, что Шар души находится в его руках.
* * *
Однако Ши Фэн не знал, что после того, как он снял печать, среди всех тёмных сил вспыхнул переполох.
Первоначальная награда, которую Паймон назначил Ши Фэну, уже побудила многих людей к действию. Однако теперь награда стала ещё более щедрой.
Система: Бог Демон Паймон послал приказ о восстановлении Шара души. До тех пор, пока кто-то может убить владельца Шара души и получить Шар души, Дог Демон Паймон лично повысит их до ранга виконта, а также даст богатые награды. Те, кто хочет принять квест, должны заплатить 2 000 Магических кристаллов. Вы хотите принять квест? Этот квест действителен в течение длительного времени и может быть принят в любое время. Этот квест не имеет ограничения по времени.
Когда этот приказ о восстановлении был выпущен, он сразу же соблазнил бесчисленных тёмных игроков к действию.
Повышение до звания барона уже было достаточно трудно получить. Тем не менее теперь Бог Демон Паймон фактически предлагал поднять игрока прямо до ранга виконта, что было на один ранг выше, чем барон. Как они могли не поддаться искушению?
* * *
В другом месте Ши Фэн оставался в неведении относительно этого вопроса. Он просто тихо сидел под деревом и любовался золотым кольцом, которое украл у Короля Тёмных Шаманов Раймонда.
Империя Тёмной Ночи, Форпост Встречного Ветра.
Форпост Встречного Ветра представлял собой высокоресурсную карту от пятидесятого до семидесятого уровней, расположенную недалеко от столицы империи Города Тьмы. Сильные ветры дули здесь круглый год, но из-за эффекта тёмной коррозии ветра очень немногие люди были готовы тут прокачиваться или выполнять квесты.
Тем не менее команда из ста человек в настоящее время сражалась с большой группой Циклопов в этом районе.
Циклопы находились на пятьдесят третьем и пятьдесят четвёртом уровнях. Одни держали в руках мечи и щиты, другие - цепи, третьи - луки. Циклопы, стоявшие сзади, даже управляли баллистами, чтобы атаковать с дальней дистанции. Эти Циклопы были намного умнее монстров на картах нижнего уровня, и они были способны сражаться в команде. Были даже Циклопы рангов вождя и лорда, которые отдавали соответствующие приказы. Время от времени они также пробирались вокруг игроков и целились во вражеских целителей.
Однако игроки, столкнувшиеся с этими разумными Циклопами, остались невозмутимыми интеллектом своих врагов. Воин щита сорок третьего уровня, владеющий квадратным чешуйчатым щитом, легко блокировал трёх лордов пятьдесят четвёртого уровня, когда они пытались прорваться через линию фронта. Даже после блокирования атаки, воин щита потерял лишь немногим более четырёх тысяч HP. Между тем, его потерянное здоровье мгновенно восстановилось, когда МТ получил исцеление от целителя в тылу.
Внезапно берсерк сорок четвёртого уровня бросился вперед, взмахнув копьем горизонтально.
Вихревой разрез!
Сразу же сильный шторм отбросил трех Циклопов генералов пятьдесят четвёртого уровня назад, заставив их отступить на три шага. Также над каждой из их голов появился урон в размере пятнадцати тысяч единиц. Три лорда были в ярости, замахиваясь своими массивными каменными топорами на берсерка с трёх разных сторон.
– Свалите!
Рыча, берсерк полагался на таинственную технику тела, чтобы избежать приближающихся атак. Когда он отреагировал, его копьё повернулось.
Клив!
Одним ударом берсерк сбросил всех трех Циклопов генералов на землю, и над каждой из их голов появилось более двадцати тысяч единиц уровна. Попытка трёх Циклопов генералов устроить засаду была полностью сорвана.
– Босс Копьё такой сильный! Он в одиночку расправился с тремя Циклопами генералами! – воскликнул кто-то из команды.
– Это ничего не значит для Босса Копья! Босс Копьё - берсерк номер два в нашем Грехе Гордыни. Если Босс Копьё преобразится, он легко справится с десятью Циклопами генералами сразу, не говоря уже о трёх! - хвастался одетый в черное рейнджер.
Многие члены команды смотрели на Жестокого Копья с благоговением.
Во всем Грехе Гордыни Жестокое Копьё был первым человеком, который стал бароном демонов. Когда Жестокое Копьё входил в своё демоническое состояние, у него даже была сила соперничать с игроками второго порядка. Если бы он завершил свое продвижение и сам стал игроком второго порядка, его мастерство было бы невообразимо. Он мог бы даже войти в десятку лучших в Грехе Гордыни. В супер-гильдии он был бы несравненным, если не считать старых монстров.
– Прекратите болтать и прикончите этих Циклопов! Мы здесь не для того, чтобы гриндить монстров! - Жестокое Копьё сделал выговор своим людям в командном чате.
Услышав слова Жестокого Копья, все сосредоточились и с яростью бросились в атаку.
Внезапно все они услышали звук системного уведомления.
Система: Бог Демон Паймон послал приказ о восстановлении Шара души. До тех пор, пока кто-то может убить владельца Шара души и получить Шар души, Дог Демон Паймон лично повысит их до ранга виконта, а также даст богатые награды. Те, кто хочет принять квест, должны заплатить 2 000 Магических кристаллов. Вы хотите принять квест? Этот квест действителен в течение длительного времени и может быть принят в любое время. Этот квест не имеет ограничения по времени.
– Дерьмо! Мне что мерещится?! Виконт?! - это сообщение ошеломило всех членов команды.
Во всём Грехе Гордыни только Жестокое Копьё стал бароном. Среди всех игроков в Цветке Семи Грехов не было ни одного виконта, не говоря уже о Грехе Гордыни. Демон-виконт находился на совершенно ином уровне власти. Когда они трансформировались, их физические данные улучшались на пятьдесят процентов. Толчок был даже больше, чем когда игроки завершили своё продвижение второго порядка. Даже сейчас никто во всем Цветке Семи Грехов не был близок к тому, чтобы стать виконтом, и все же один единственный квест предлагал этот титул в качестве награды…
– Босс Копьё, награда очень велика. Мы должны принять квест? - тихо спросил одетый в че5рное рейнджер Чэнь Сюй.
Лишь немногие из них знали, Шар души сейчас у Ледяного Глаза. Ранее Бог Демон только заявлял, что те, кто вернёт Шар души, получат награду. Максимум квест предоставил бы некоторую репутацию. Это было бесполезно для Жестокого Копья, который уже был бароном.
Однако ситуация изменилась.
Если бы в Грехе Гордыни был демон виконт, он получил бы преимущество над остальными шестью грехами.
– Виконт? - даже Жестокое Копьё поддался искушению. Однако тут же он покачал головой и сказал: - Мы говорим о противостоянии Ледяному Глазу. Я думаю, мы должны сообщить старшей сестре, и пусть она сама решает.
Чэнь Сюй согласно кивнул.
Чэнь Сюй лично был свидетелем силы Ледяного Глаза. Ледяной Глаз был экспертом, способным убить Дьявола Ада, кто-то, кто носил титул арбитра в Возвращении Короля, и он благополучно ушел. Более того, Ледяной Глаз победил Жестокое Копьё всего за несколько ходов. Он не был экспертом, которого можно недооценивать.
* * *
Тем временем на бронзовом Быстроходном катере в Рифовом море Сотня Листьев, которая в настоящее время возглавляла восьмой флот Альянса Свободы, также получила послание от Бога Демона Паймона. Когда она прочитала системное уведомление, она была ошеломлена.
"Что же он сделал с Богом Демонов Паймоном? Он доставил Паймону столько проблем, что тот объявляет одну награду за другой", - когда Сотня Листьев увидела системное уведомление, она не могла не вспомнить таинственного Ши Фэна.
Тёмные игроки вроде нее умрут, чтобы установить какие-то отношения с Богом Демоном. Однако Ши Фэн доводил Бога Демона до исступления, на столько, что тот предлагал звание виконта в качестве вознаграждения.
"Это будет интересно. Лидер гильдии может даже решить перестать игнорировать парня", - Сотня Листьев не могла сдержать улыбку.
Девушка была очень недовольна, когда её лидер гильдии сказал отказаться от преследования Ши Фэна. Однако ситуация изменилась. Если бы в Священном Храме был демон виконт, это очень помогло бы будущим планам гильдии.
* * *
На какое-то время вознаграждение Бога Демона Паймона соблазнило многих тёмных экспертов, и многие из них приняли квест. Они также начали исследовать Шар души и личность его владельца.
Между тем, Ши Фэн был совершенно невежествен в этом вопросе, когда он осматривал золотое кольцо.
Чем больше он осматривал его, тем больше возбуждался. Все было так, как он и предполагал. Золотое кольцо действительно было Кольцом Евангелия. Между тем именно благодаря этому кольцу Раймонд обрел уверенность в том, что может вести борьбу с различными странами Божественного Домена. В прошлом различные супер-гильдии были беспомощны против NPC по отдельности. Только после совместной работы и жертвования тоннами опытных и элитных игроков эти супер-гильдии уничтожили кольцо и победили Короля Тёмных Шаманов Раймонда.
[Кольцо Евангелия (незаконченное произведение)] (предмет, эпический)
Созданное Королем Тёмных Шаманов после сбора энергии мира, это кольцо содержит миниатюрный мир. Кольцо может подавлять пространство области, предоставляя владельцу абсолютное господство над пространством.
Дополнительный навык 1
Проекция мира: подавляет пространство в радиусе 3 000 метров. Все враги в этом районе не могут использовать инструменты телепортации или навыки телепортационного типа, и связь с внешним миром будет прервана. Ослабляет физические данные врагов на 30% и уменьшает основные атрибуты на 20%.
Поддержание проекции мира стоит 5 000 Магических кристаллов каждые 10 минут.
Время восстановления: нет.
(невозможно использовать до привязки.)
Дополнительный навык 2
Кольцо блеска: улучшает у всех союзников физические данные на 10% и увеличивает основные атрибуты на 10% в радиусе 1 000 метров. Увеличивает в области плотность маны на 100%.
Поддержание кольца блеска стоит 2 000 Магических кристаллов каждые 30 минут.
Время восстановления: нет.
(невозможно использовать до привязки.)
Поскольку внешние божественные руны, магические массивы и внутренний мир Кольца Евангелия неполны, кольцо не может показать свою полную силу. Только после того, как божественные руны, магические массивы и внутренний мир будут завершены, кольцо покажет свою полную силу.
(Текущая коэффициент завершения: 30%. Не привязано.)
Как только Ши Фэн закончил читать статистику, до его ушей донёсся звук системного уведомления.
Система: Вы хотите привязать Кольцо Евангелия?
Увидев системное уведомление, Ши Фэн сразу же подумал нажать кнопку "Привязать".
В Божественном Домене некоторые виды оружия и снаряжения должны были быть связаны, прежде чем их можно было использовать. После привязки предмет больше не мог быть продан, и только игрок, к которому он был привязан, мог использовать его. Стоимость предмета значительно снизится. Когда связанные предметы устаревали, и игроки больше не нуждались в них, они становились совершенно бесполезными. В отличие от несвязанных предметов, которые можно было продать другим игрокам по низкой цене, связанные предметы могли храниться только на складе или уничтожаться.
Однако Кольцо Евангелия явно не относилось к той же категории. Это не было ни оружием, ни доспехами. Его можно было использовать даже из сумки игрока. Более того, судя по описанию его навыков, Кольцо Евангелия было невероятно мощным. Со временем оно не станет менее полезным. Связывать его определенно стоило.
Однако, как только первое системное уведомление исчезло, за ним последовало другое.
Система: Из-за чрезвычайно нестабильной природы миниатюрного мира внутри Кольца Евангелия, если вы хотите связать кольцо, вы должны тратить 30 000 Магических кристаллов каждые 7 дней, чтобы стабилизировать миниатюрный мир. Если вы не выполните это требование в течение 7 дней, Кольцо Евангелия рассыплется. Вы также получите отрицательную реакцию, и Ваше физическое состояние будет постоянно уменьшено на 30%.
"Какая крутая цена… Даже нынешние первоклассные гильдии не смогли бы держать эту штуку в сытости", – Ши Фэн не мог сдержать своего удивления, когда увидел второе системное уведомление.
Магические кристаллы уже стали ежедневной необходимостью для различных крупных гильдий. Ежедневно они расходовали пугающую сумму при том, что накапливали крайне мало. Большинство первоклассных гильдий Божественного Домена имели запас только около шестидесяти тысяч Магических кристаллов. Им потребовалось много времени, чтобы накопить так много, но этого было достаточно, чтобы поддерживать Кольцо Евангелия в течение всего лишь двух недель…
Кольцо Евангелия было практически зверем, пожирающим Кристаллы.
Вооружившись этой новой информацией, Ши Фэн решил пока не связывать Кольцо Евангелия. В конце концов, в данный момент он не мог кормить его так, как это необходимо.
После чего Ши Фэн убрал Кольцо Евангелия. Он решил связать себя с кольцом только после того, как Нулевое Крыло сможет заработать достаточное количество Магических кристаллов. В конце концов, Нулевое Крыло всё ещё находилось в стадии развития и срочно нуждалось в Магических кристаллах. После короткого отдыха он решил исследовать пространство Бога Луны.
Цель его квеста повышения второго порядка состояла в том, чтобы запечатать Короля Демонов.
Пространство Бога Луны было огромным. Оно могло бы даже соперничать с крупномасштабными картами игры. Поскольку Ши Фэн не знал точного местоположения Короля Демонов, ему пришлось исследовать карту по крупицам.
Ши Фэн нахмурился, спокойно наблюдая за патрулирующими демонами с верхушек деревьев.
Он провёл несколько часов, исследуя пространство Бога Луны. Поначалу молодой человек лишь изредка сталкивался с патрульным отрядом на внешних границах пространства Бога Луны. Однако, чем дальше он углублялся, тем больше патрульных отрядов ему попадалось. Теперь, достигнув внутренней области карты, он не мог двигаться дальше.
Если он будет продвигаться неосторожно, то либо предупредит отряды Демонических стражей, либо бродячих демонических зверей. Независимо от того, с кем он будет сражаться, исход будет один и тот же.
Помимо отрядов Демонических стражей, Ши Фэн заметил, что время от времени мимо него пролетают Драгонлинги волшебного света шестьдесят пятого уровня. Если они обнаружат его, парень найдёт свою смерть.
"Это должно быть максимальная дальность, которую я могу преодолеть, избегая обнаружения. С этого момента мне придётся пробиваться с боем", – Ши Фэн взглянул на блуждающих демонических зверей семидесятого уровня.
Солировать с отрядом Демонических стражей было слишком опасно. Однако он мог попытаться справиться с демоническими зверями, которые бродили в одиночку.
[Двуглавый демонический волк] (демонический зверь, лорд)
Уровень: 70
HP: 22 000 000/22 000 000
После того, как мимо прошёл ещё один отряд Демонических стражей, Ши Фэн достал из-за пояса Пылающий метеор и бросил его в Двуглавого демонического волка, который в данный момент спал на траве.
Ярость Бога Огня!
Ослепительный взрыв ударил в спину демонического волка.
– 62 197!
"Неплохо. Похоже, защита Демонического волка не особенно высока. С моими повреждениями я смогу убить его быстро", – Ши Фэн оценил ситуацию.
Отряды Демонических стражей следовали определенной схеме в пространстве Бога Луны. Однако демонические звери этого не делали. Если бой затянется, он, скорее всего, привлечет стаю демонических зверей ранга лорда. В то время даже сбежать было бы трудно.
Когда Двуглавый демонический Волк заскулил, он повернулся к Ши Фэну с леденящим взглядом. Затем он бросился к нападавшему. Ши Фэн повернулся и побежал, заманивая демонического зверя подальше от маршрутов демонических патрульных отрядов.
Двуглавый демонический волк был очень быстр. Несмотря на активацию Порыва ветра, он быстро догнал Ши Фэна. Затем две его головы вонзились в мечника с двух разных сторон.
Ши Фэн развернулся, его голова была всего в нескольких сантиметрах от правой пасти Демонического волка, когда тот прошёл мимо него. Когда Демонический волк показал брешь, Ши Фэн активировал Фантомного убийцу и Разрез Девяти Драконов. Кооперируясь со своим двойником, он начал серию атак на мягкое брюхо Двуглавого демонического волка, нанося более десяти тысяч единиц урона с каждой атакой.
Хотя Двуглавый демонический волк попытался развернуться и нанести ответный удар, телосложение Ши Фэна соперничало с телосложением игрока второго порядка. И он, и его двойник кружили вокруг Демонического волка. Демонический волк был слишком массивен, чтобы защитить себя или противостоять атакам.
Примерно через десять минут Двуглавый демонический волк семидесятого уровня рухнул у ног Ши Фэна. От начала и до конца он даже не поцарапал Ши Фэна.
"Хм? Это место довольно хорошее. Монстры здесь не только награждают опытом, но и сбрасывают Осколки Семи Светил", – Ши Фэн обрадовался, когда заметил неприметный хрустальный осколок рядом с трупом Двуглавого демонического волка.
Ранее, чтобы добраться до исследовательской зоны, он потратил пятьсот Осколков Семи Светил. Расходы были болезненными. Теперь, когда он знал, что демонические звери давали и опыт и осколки, парень восстановил свою мотивацию.
Подобрав осколок, Ши Фэн продолжил заманивать новых монстров.
* * *
Время шло быстро. В то время как Ши Фэн гриндил демонических зверей, сражения в региональном подземелье режима асура Морозный Шрам были непрерывными. Однако эти сражения происходили не между игроками. Это были сражения между игроками и Снежными гигантами.
С течением времени командиры, возглавлявшие команды различных крупных гильдий, кое-что обнаружили: Снежные гиганты становились всё сильнее. После неоднократных схваток с игроками Снежные гиганты начали изучать боевые приёмы игроков, становясь всё более трудными для борьбы.
Это замедлило продвижение различных крупных гильдий через Морозный Шрам.
Напротив, команда Небесного Погребения неторопливо отдыхала в Морозном Шраме. Не было видно ни одного Снежного гиганта. По логике вещей, это было невозможно.
Это все из-за около дюжины однорогих гуманоидных монстров недалеко от команды. Сотни трупов Снежных гигантов усеивали землю вокруг этих гуманоидных монстров…
– Самое время. Кровь, скажи Заброшенной Волне, что он может сделать свой ход прямо сейчас. Я не хочу, чтобы Король Мороза попал в руки других гильдий, – проинструктировал Одинокое Погребение, взглянув на системные часы.
– Я немедленно сообщу ему. Я думаю, ему не терпится начать, – сказал Огненная Кровь, облизнув свои губы.
Различные гильдии думали, что они могут убить Короля Мороза. Однако никто из них не знал, что они были не более чем жертвой.
Внутренняя область Морозного Шрама была немного особенной. Древний магический массив подавлял эту область. Игроки не могли использовать здесь свитки телепортации. И это была отличная возможность, дающая Заброшенной Волне возможность пожрать элиту этих гильдий.
* * *
В другом месте Ши Фэн безжалостно убивал демонических зверей в лесу. После более чем дневного гринда его уровень поднялся с пятьдесят первого до двадцати трёх процентов от пятьдесят третьего. Его скорость прокачки была поразительной.
С помощью бонуса Божественного провидения Ши Фэн убил Двуглавого демонического волка и получил Осколок Семи Светил и предмет снаряжения.
Взяв в руки снаряжение, Ши Фэн оценил его Всеведущим взглядом.
Мне наконец-то выпал недостающий предмет. Глаза Ши Фэна засияли от возбуждения, когда он посмотрел на предмет в своих руках.
Этот предмет снаряжения был не чем иным, как поясом для сета Теневой Луны, в котором он нуждался. Теперь, когда у него был пояс, он, наконец, завершил сет снаряжения Теневой Луны.
Когда Ши Фэн собирался положить пояс в сумку, луч чёрного света выстрелил в воздух на небольшом расстоянии, пронзая облака. Сразу же после этого рёв дракона эхом разнёсся по всему пространству Бога Луны, и призванные им толчки едва не заставили Ши Фэна потерять равновесие.
Один рёв за другим сотрясали окрестности. Хотя эти драконьи рыки звучали по-другому, давление, которое они испускали, было таким же мощным.
– Как такое возможно?! – Ши Фэн был ошеломлён, когда посмотрел на небо.
В воздухе открылась огромная тропа. Казалось, черный луч пронзил барьер между мирами и соединил их. На тропе стояли пять взрослых драконов…
"Почему здесь так много Драконов?"
Сцена в небе ошеломила Ши Фэна.
Даже в древние времена Драконы были чрезвычайно редки. Более того, Драконы обычно предпочитали жить поодиночке, а не группами. Видеть, как несколько Драгонлингов волшебного света двигаются группой, было достаточно невероятно, но теперь Ши Фэн смотрел на пятерых взрослых Драконов, которые только что появились. Если бы эти пять Драконов появились в Божественном Домене, они могли бы легко превратить всю империю в пепел.
Взрослые Драконы были легендарными монстрами пятого порядка. Включая их высокий жизненный рейтинг, даже NPC пятого порядка не могли их сбить. Для убийства одного Дракона потребовалась бы группа таких NPC. Если бы пять Драконов работали вместе, результат был бы просто разрушительным.
Хотя путь через барьер мира и открылся, он был крайне неустойчив. Пространственная турбулентность представляла большую угрозу даже для взрослых Драконов. Драконам будет не так-то легко проникнуть в пространство Бога Луны из другого мира. Тем временем луч чёрного света пытался стабилизировать пространственный канал.
Однако это дало Ши Фэну намёк.
Пространство Бога Луны было просто слишком большим. Даже после целого дня исследований, Ши Фэн покрыл лишь небольшую часть карты. Ему придется потратить гораздо больше времени, если он хочет исследовать все это.
Теперь, когда чёрный столб света вызвал такой большой переполох, излишне говорить, что столб света должен быть связан с его квестом.
Ши Фэн немедленно направился к источнику чёрного столба.
Хотя столб света не казался далёким, на самом деле всё было не так. Чтобы добраться до его истока, потребуется очень много времени. Более того, по мере того, как Ши Фэн приближался к колонне, демонические звери тоже приближались. Многие из отрядов Демонических стражей также собирались у столба света, из-за чего обойти их было еще труднее.
Когда Ши Фэн закончил убивать нескольких демонических зверей, столб света в небе внезапно исчез. После чего пространственный канал закрылся.
"Провал?" – Ши Фэн не мог не вздохнуть с облегчением, когда увидел, что чёрный столб исчез.
Если пространственный канал стабилизируется, само собой разумеется, что пять Драконов войдут в пространство Бога Луны. Ши Фэн пришёл к такому выводу, наблюдая за пятью Драконами, пытающимися прорваться через пространственный канал. Однако из-за пространственной турбулентности они сдались.
Пространственные потоки были столь же сильны, как заклинания пятого порядка, но, когда они поразили Драконов, они оставили только несколько белых отметин на чешуе монстров. Просто из-за большого количества пространственных течений пять Драконов были вынуждены покинуть канал. Течения на самом деле не могли повредить Драконам.
Если пять Драконов войдут в пространство Бога Луны, Ши Фэн, скорее всего, провалит своё классовое продвижение.
Однако, несмотря на исчезнувшую угрозу от Драконов, Ши Фэн не смел быть беспечным, пытаясь найти способ быстрее убить демонических зверей на своем пути. Наконец, спустя почти двадцать часов, он добрался до источника столба чёрного света.
За это время столб света появился снова. По сравнению с предыдущим появлением, однако, второй пространственный канал был немного более стабильным. Но он всё равно исчез, не пропустив Драконов.
Исходя из этого, Ши Фэн понял, что каждый раз, когда световой столб пронзал барьер мира, пространственный канал становился все более устойчивым. Это был только вопрос времени, когда пять Драконов войдут в пространство Бога Луны.
Столб чёрного света возник внутри большого каньона. Деревья и кустарники украшали территорию. Центр каньона занимал храм, заброшенный в течение многих лет. Храм возвышался на несколько сотен метров, словно огромная гора. Вокруг храма было воздвигнуто множество черных каменных колонн, каждая из которых была украшена сложными демоническими рунами. Более того, каждый чёрный столб автоматически собирал окружающую ману. Эти черные столбы были расположены так, чтобы образовать массивный магический массив, который постоянно поглощал ману пространства Бога Луны. Собранная мана затем концентрировалась в центре магического массива и образовывала массивный, плавающий шар воды.
Для Ши Фэна этот плавающий шар воды был чрезвычайно знаком.
Это была не что иное, как жидкая мана, которую он видел в Вечном Троне Храма Бога Войны. Однако девять шаров жидкой маны, которые сотворили девять лордов, были всего лишь размером с дом. Шар жидкой маны перед ним был размером с семиэтажное здание.
Сотни Демонических волшебников третьего порядка стояли под шаром воды, произнося заклинания. Высокий, крупный демон с крыльями летучей мыши направил жидкую ману в магический массив, который был вырезан в земле. В результате магический массив постепенно активизировался и выпустил пугающее давление.
"Король Демонов действительно здесь", – Ши Фэн не мог удержаться и перевёл взгляд на высокого демона с двумя пылающими рогами, торчащими изо лба.
Этот демон был не кем иным, как его целью квеста, Королём Демонов Сторасом.
[Сторас] (тёмное существо, Король Демонов)
Уровень: 72
HP:??????/??????
Однако головную боль ему доставлял не Король Демонов, а сотни демонов третьего порядка.
[Демонический волшебник] (тёмное существо, демон)
Уровень: 70
HP: 33 000 000/33 000 000
Даже один Демонический волшебник был достаточной угрозой для Ши Фэна, не говоря уже о нескольких сотнях. Если эти демоны доберутся до Божественного Домена, они смогут совершать набеги и захватывать бесчисленные крупные города NPC. Столкнуться с таким количеством демонов в одиночку было самоубийством.
Ши Фэн оказался в затруднительном положении.
С Демоническими волшебниками, окружающими Стораса, он не мог даже приблизиться к Королю Демонов, не говоря уже о том, чтобы запечатать монстра.
"Нет. У меня ещё должен быть шанс", – Ши Фэн внезапно вспомнил кое-что, глядя на массивный массив, питаемый жидкой маной.
В Божественном Домене жидкая мана была даже более драгоценной, чем Кристаллы Семи Светил. Это было потому, что мана внутри жидкой маны была чище. Однако очень немногие люди в Божественном Домене были готовы использовать жидкую ману, так как она была слишком чистой. Обычные игроки не могли ей воспользоваться. По крайней мере, нужно было достичь стандарта четвёртого порядка, прежде чем даже думать об использовании жидкой маны.
Хотя Сторас поддерживал магический массив, Демонические волшебники были только третьего порядка. Они не смогут долго поддерживать магический массив. Достигнув своего предела, они на некоторое время впадали в ослабленное состояние.
Обдумывая свои варианты, Ши Фэн решил подождать.
Если все обернется так, как он предполагал, то у него все еще есть шанс завершить свое классовое продвижение. Если нет, ему, возможно, придется сдаться.
Время шло быстро. Вскоре жидкая мана заполнила храм.
Внезапно Сторас закричал и активировал магический массив.
Затем из храма вырвался еще один столб черного света и пронзил барьер мира. После того, как это явление продолжалось в течение получаса, магический массив деактивировался, и световой столб исчез. Сразу же после этого Демонические волшебники рухнули на землю, их спины покрылись потом. Было очевидно, что поддержание магического массива нанесло огромный урон их телам.
"Хорошо! Всё именно так, как я и ожидал!" – Ши Фэн взволновался, когда Демонические волшебники упали.
Эти Демонические волшебники страдали от дебафа, называемого магической реакцией.
[Обратная магическая реакция]
Все атрибуты снижаются на 95%. В течение короткого времени невозможно использовать какие-либо заклинания.
Даже Король Демонов Сторас страдал от более слабой версии магической реакции, его атрибуты уменьшились на девяностопять процентов, но, в отличие от Демонических волшебников, Сторас всё ещё мог использовать заклинания.
Однако Ши Фэн не спешил нападать. Вместо этого он продолжал наблюдать издалека.
Шесть секунд… Семь секунд… Восемь секунд... взгляд Ши Фэна был прикован к каждому действию демонов, когда он мысленно подсчитывал продолжительность дебаффа.
В описании Обратной магической реакции не указано, как долго это продолжалось.
У него будет только один шанс запечатать Короля Демонов пятого порядка. Он должен быть готов, когда начнет действовать.
"Есть только дечятисекундный разрыв? Этот квест суров..." – Ши Фэн горько улыбнулся, глядя на системные часы.
Через десять секунд Демонические волшебники начали вставать. Хотя они все еще находились в ослабленном состоянии, их характеристики восстановились до пятидесяти процентов от их общего количества. Более того, они снова могли колдовать. Король Демонов Сторас уже полностью выздоровел.
Прежде чем запечатать Стораса, Ши Фэн должен был серьёзно повредить его. Однако, даже если Король Демонов пятого порядка имел только десять процентов своих атрибутов, он всё равно был пугающим существом. Даже если бы Ши Фэн смог ещё больше ослабить Стораса с помощью Источника камней Семи Светил, ранить Короля Демонов за десять коротких секунд было невозможно. В конце концов, Ши Фэн знал, насколько пугающим может быть существо пятого порядка.
"Похоже, я могу только использовать Кольцо Евангелия и попробовать его", – Ши Фэн достал Кольцо Евангелия и привязал его к себе.
Два активируемых навыка Кольца Евангелия могли подавить Короля Демонов и увеличить силу Ши Фэна. Это была самая сильная карта, которую он мог разыграть.
И снова время пролетело быстро. Еще через дюжину часов магическая система храма была полностью заряжена. Еще один столб черного света пронзил небо.
– Активация!
В тот момент, когда световой столб исчез, Ши Фэн активировал Проекцию мира и Кольцо блеска, прежде чем броситься на Короля Демонов Стораса.
Как только чёрный столб исчез, Демонические волшебники и Король Демонов Сторас вздохнули с облегчением. Однако в следующее мгновение на них обрушилось мощное давление.
Демоны, ослабевшие от ритуала, поддались ещё одному снижению атрибутов.
В мгновение ока у Демонических волшебников, которые первоначально имели тридцать три миллиона НР, осталось только один миллион триста двадцать тысяч НР. С точки зрения основных атрибутов, они даже не могли сравниться с обычными монстрами семидесятоо уровня.
Здоровье Короля Демонов Стораса было всё ещё неизвестно, и его аура всё ещё была значительно мощной. Любой нормальный игрок, купающийся в этой ауре, почувствовал бы себя так, как будто он только что вступил в болото, поскольку его движения стали бы вялыми.
"Король Демонов пятого порядка действительно силён!" – Ши Фэн внутренне праздновал тот факт, что у него есть Источник камней Семи Светил. Если бы он полагался только на дебаф ответной магической реакции и навыки Кольца Евангелия, Сторас убил бы его.
После чего Ши Фэн активировал Источник камней Семи Светил, и камень испустил ослепительное красное свечение. Миниатюрные золотые магические массивы начали формироваться вокруг Стораса. Затем из магических массивов появились золотые цепи, которые лишили Короля Демонов силы. Теперь Ши Фэн больше не видел в Сторасе недосягаемого противника.
– Презренный человек! Зачем тебе это нужно?! – кроваво-красные глаза Стораса в ярости обратились к Ши Фэну. Однако, увидев порядок Ши Фэна, на его лице появилась человеческая усмешка. – Неужели ты думаешь, что такой ничтожный мечник первого порядка, как ты, может убить меня, просто подавив мою силу? Глупый смертный, ты заплатишь за свою глупость!
Сторас протянул руку и вызвал костяное копье. Затем он легко бросил оружие в Ши Фэна, который всё ещё находился более чем в сорока метрах от него.
Сю!
Копьё метнулось к Ши Фэну, как метеор, так быстро, что Ши Фэн едва успел его заметить.
"Так быстро!" – Ши Фэн был удивлён.
Сторас был трижды ослаблен. Одна только Проекция мира уменьшила его физическую форму на тридцать процентов от нормы, это было огромным недостатком как для монстров высокого порядка, так и для игроков.
Тем не менее даже после таких серьёзных дебаффов, Сторас всё ещё был пугающе силён во всех аспектах.
Не имея другого выбора, Ши Фэн немедленно активировал Силу Небесного Дракона и Освобождение клинка, прежде чем выполнить Парирование.
Пэн!
В тот момент, когда его мечи столкнулись с костяным копьем, Ши Фэн перестал чувствовать руки. Он также был вынужден сделать четыре шага назад.
"Его сила всё ещё находится на пике третьего порядка?" – взглянув на исчезающее костяное копьё, Ши Фэн получил общее представление о текущей мощи Стораса. Осознание этого потрясло его.
Обычно, только великие лорды с уникальными родословными могли проявить силу на пике третьего порядка, либо великие лорды должны были впасть в безумие. Это также была максимальная сила, которой он достиг в своей предыдущей жизни.
Только теперь Ши Фэн понял, почему Шарлин сказала, что режим Асуры представляет собой предел возможностей смертных.
К счастью, его квест не требовал, чтобы он убил Короля Демонов Стораса. После чего Ши Фэн активировал Абсолютное время и Мгновенный удар, прежде чем появиться перед Сторасом. Сторас сохранял спокойствие, как будто был готов к этому. В тот же миг в его руке появилось еще одно костяное копье, образовавшее белую дугу и устремившееся к Ши Фэну. Белая дуга сопровождалась слабой черной линией, доказывающей, что атака прошла через само пространство.
Хотя Сторас не мог использовать навыки или заклинания, он все еще был способен выполнять передовые боевые приемы.
Ши Фэн инстинктивно выполнил Орбиту меча.
В мгновение ока бесчисленные искры полетели вокруг Стораса и Ши Фэна. Когда оружие встретилось, стук прозвучал как взрыв, эхом разнесшийся по всему храму.
Хотя у Ши Фэна было преимущество в скорости, Сторас легко предсказывал движения Ши Фэна, ловко реагируя на каждую атаку, блокируя или уклоняясь. Разница в телосложении бойцов была очевидна с первого взгляда. Ши Фэн не мог причинить ни малейшего вреда.
– Смертный, у тебя неплохо получается! Ты действительно заставил меня уворачиваться! Ты первый среди смертных, кто смог добиться этого! – Сторас был очень спокоен, когда смотрел на Ши Фэна. У него даже нашлось время похвалить своего врага. – К сожалению, ты достиг своего предела. Всего через несколько секунд я дам тебе почувствовать вкус настоящего отчаяния!
– Мой предел? – Ши Фэн улыбнулся спокойному Королю Демонов. – Кто сказал, что это мой предел?
Ши Фэн ожидал такого тупика.
В конце концов, это был не первый раз, когда он сражался с монстром пятого порядка. Он знал, насколько ужасно такое существо.
Затем он активировал Фантомного убийцу и Разрез Девяти Драконов.
Как только появился двойник Ши Фэна, он тоже активировал Мгновенный удар. С атаками двенадцати фантомов Клинка Бездны, даже с пиковой силой третьего порядка, Сторас был вынужден защищаться. Фантомы Клинка Бездны даже наносили случайные удары.
К сожалению, повреждения фантомов были ужасны.
– 1!
Фантомы нанесли только один обязательный урон. Защита Стораса ничуть не ослабла. Его защита всё ещё была на уровне стандарта пятого порядка. Даже почесать Стораса было невозможно, не говоря уже о том, чтобы нанести ему тяжелые увечья.
– Перестань тратить свою энергию. Такой жалкий смертный, как ты, не сможет причинить мне вреда, даже если я буду стоять здесь и ничего не делать, – насмешка наполнила взгляд Стораса, когда он посмотрел вниз на Ши Фэна.
"Нет! Это неправильно!" – когда Ши Фэн начал отчаиваться, он кое-что понял. Если у Стораса была защита существа пятого порядка, почему Король Демонов защищал себя?
Если бы его атаки изначально были бесполезны, Сторасу не пришлось бы уклоняться или блокировать его атаки. Король Демонов мог бы стоять и ждать, пока пройдет десять секунд. Более того, условием его продвижения было запечатывание Стораса. Это показывало, что у Стораса есть какая-то слабость. Пока он найдет эту слабость, он сможет запечатать Стораса. Поэтому Сторас защищался.
Всеведущие глаза!
"Конечно, есть слабость!" – Ши Фэн немедленно обнаружил скрытый магический массив над сердцем Стораса. В данный момент какая-то сила подавляла магический массив. Он сопротивлялся золотым цепям вокруг тела Стораса, не давая цепям проявить свою величайшую силу.
"Чёрт. Он его нашёл?" – взгляд Стораса стал холодным, когда он заметил, что в глазах Ши Фэна всплыли магические массивы. Он поспешно отстранился от мечника. Если он выживет в течение десяти секунд, то сможет справиться с этим вредителем даже с учётом подавления магической системы.
– Ты хочешь бежать? – когда Сторас отступил, Король Демонов подтвердил подозрения Ши Фэна.
Божественные шаги!
Сразу же десять двойников окружили Стораса. С Ши Фэном во главе, десять двойников замахнулись своими мечами на Короля Демонов, их целью был магический массив над его сердцем.
– Умри!
Внезапно Сторас пришёл в ярость, толкнув копьём в Ши Фэна и его двойников. Копьё было длиннее, чем одноручные мечи. Прежде чем мечи Ши Фэна доберутся до магического массива, его копьё пронзит Ши Фэна. С атрибутами Ши Фэна, ему нужна была только одна атака, чтобы убить мечника.
Очень быстро Сторас нанёс удар Ши Фэну и всем десяти его двойникам, обнажив злобную улыбку.
Однако двойник, стоявший прямо за спиной Стораса, которого уже несколько раз ударили ножом, улыбнулся, и Убивающий Луч в его руке внезапно пронзил сердце Стораса.
Иллюзорная тень!
Убивающий Луч прошёл сквозь сердце Стораса и уничтожил кристалл, который подавлял запечатывающий магический массив.
Когда кристалл в сердце Стораса разлетелся вдребезги, сила, подавлявшая магический массив, начала рассеиваться. В то же время золотые цепи становились всё крепче, лишая Стораса силы.
– Нет! Нет!
Сторас отчаянно пытался освободиться от цепей. Однако, как бы он ни старался, золотые цепи остались. Напротив, они затащили Стораса в черный как смоль портал, который появился позади него. В конце концов, Сторас исчез в портале.
Поскольку Сторас был запечатан, Демонические волшебники были изгнаны с карты, как будто пространство Бога Луны отвергло их. В мгновение ока Ши Фэн остался в храме один.
Затем он услышал звук системного уведомления.
Система: Поздравляем! Вы завершили квест продвижения режима Асура. Награда: 60 очков навыков наследия. Активация меню навыков наследия второго порядка.
Система: Поздравляем! Вы были повышены до уровня Святого Мечника второго порядка. Все атрибуты +150, все сопротивления +30, сила атаки и скорость атаки увеличены на 20%, все атрибуты увеличены на 50%, а телосложение улучшено на 50%.
Система: Поздравляем! Вы завершили свой квест продвижения второго порядка. Пожалуйста, отправляйтесь в Ассоциацию Авантюристов, чтобы завершить процедуры продвижения второго порядка.
Система: Поздравляем! Вы завершили свой квест продвижения второго порядка. Если Вы хотите уйти, Вы можете направиться к телепортационной установке в главном зале храма Бога Луны и выйти из Тёмного Каньона.
"Наконец-то всё закончилось?" – Ши Фэн бессильно опустился на землю. Он был физически и морально истощён. Однако, когда он увидел системные уведомления, в его сердце расцвела радость.
В тот момент, когда он был повышен до второго порядка, его основные атрибуты и телосложение значительно улучшились. Даже если бы он носил мифриловое снаряжение, он мог бы легко убить лорда второго порядка. Это была самая пугающая часть классов второго порядка. Их сила была на совершенно другом уровне по сравнению с классами первого порядка.
Более того, поскольку класс Святого Мечника был одним из Десяти Великих Святых Классов, его повышение второго порядка было даже больше, чем у обычных классов.
Обычно скрытые классы предоставляют только некоторые дополнительные базовые атрибуты. С другой стороны, класс Святого Мечника обеспечивал дополнительные 10% к его телосложению.
В прошлом Ши Фэн мог считаться экспертом, но во время своего квеста по продвижению второго порядка он прошел только трудный режим. Но сейчас он выполнил квест по продвижению второго порядка режима Асуры.
Разница между его настоящим и прошлым "я" была как небо и земля.
В Божественном Домене опытные игроки пытались выполнить квесты более высокой сложности из-за потенциальных наград. Особенно это касалось навыков наследия.
Обычно игроки получали только одно очко навыков наследия каждые три уровня. Некоторые из них можно было также получить, выполнив специальные квесты. Однако эти специальные квесты были чрезвычайно редки, и они не давали много очков навыков наследия. Накопление очков навыков наследия, как правило, было очень трудным делом.
В зависимости от сложности квеста продвижения, оно будет присуждать различное количество очков навыков наследия.
В прошлом Ши Фэн получил только двадцать очков навыков наследия после завершения своего квеста по продвижению в трудном режиме, но он получил шестьдесят очков после завершения этого квеста в режиме Асуры. Дополнительные сорок очков были эквивалентны ста двадцати уровням.
После включения очков, которые он накопил ранее, Ши Фэн теперь имел в общей сложности семьдесят два очка навыков наследия. Он мог легко освоить несколько мощных навыков наследия второго порядка.
"Разблокировано не мало мощных навыков второго порядка", – глаза Ши Фэна засияли, когда он открыл меню навыков наследия.
Когда он был первого порядка, у него было только шесть навыков наследия второго порядка. Теперь, однако, у него было семнадцать навыков второго порядка на выбор.
Однако навыки второго порядка требовали гораздо большего количества очков навыков наследия, чтобы разблокировать их. Даже разблокировка самого обычного навыка стоила шесть очков. Это было в три раза больше, чем обычные навыки первого порядка…
Среди семнадцати навыков второго порядка, одиннадцать требовали шесть очков для разблокировки. Среди оставшихся шести, два были навыками берсерка второго порядка; один был возможностью обновить Освобождение клинка до второго порядка, а другой назывался Пробуждение клинка.
У этих двух берсерков были свои особенности. Освобождение клинка улучшило основные атрибуты пользователя. Что касается Пробуждения клинка, то, хотя он и давал гораздо меньший бонус к основным атрибутам пользователя, навык улучшал физическое состояние. Оба они, несомненно, были драгоценны.
Так как Ши Фэн уже изучил Освобождение клинка, ему не нужно было тратить столько очков, чтобы обновить его до второго порядка; требовалось всего двадцать очков навыков наследия. Пробуждение клинка, с другой стороны, требовало сорока очков…
У большинства игроков не было бы 40 очков даже после завершения их продвижения второго порядка. Только такой человек, как он, который прошел тест на продвижение режима Асура, мог позволить себе такие расходы.
Без колебаний Ши Фэн выучил оба навыка берсерка, мгновенно потратив все шестьдесят очков навыков наследия, которые он только что заработал.
Навыки наследия берсерка были крайне редки даже среди скрытых классов. Не многие скрытые классы обладали такими навыками. Кроме того, навыки наследия берсерка могут складываться с обычными навыками берсерка. Они были обязательными навыками наследия, поскольку могли спасти его жизнь в критические моменты.
Освобождение клинка уже много раз вытаскивало его с порога смерти. Молодой человек решил потратить очки, чтобы обновить его из-за того, сколько времени требовалось, чтобы увеличить его мастерство с этим навыком. У него не было времени ждать, пока навык достигнет второго порядка.
Что касается Пробуждения клинка, излишне говорить, что дополнительный навык берсерка был дополнительным козырем. Хотя Освобождение клинка и Пробуждение клинка нельзя было использовать одновременно, они были взаимозаменяемы, что ещё больше увеличивало его живучесть.
[Освобождение клинка] (активный)
Требования: меч
Второй порядок (квалификация, необходимая для обновления до третьего порядка 0/50 000)
Даёт пользователю беспрецедентную силу в течение 24 секунд. Полученный эффект зависит от разблокированного потенциала оружия. После использования навыка, игрок входит в ослабленное состояние. Все атрибуты уменьшаются на 70% в течение двух минут.
Время восстановления: 7 часов
[Пробуждение клинка] (активный)
Требования: меч
Второй порядок (квалификация, необходимая для обновления до третьего порядка 0/50 000)
Улучшает характеристики и телосложение игрока в течение 24 секунд. Полученный эффект зависит от разблокированного потенциала оружия. После использования навыка, игрок входит в ослабленное состояние. Все атрибуты уменьшаются на 70% в течение 2 минут 30 секунд.
Время восстановления: 7 часов
Помимо этих двух навыков берсерка, Ши Фэн потратил оставшиеся очки навыков наследия, чтобы разблокировать Теневой клинок, навык, который требовал ровно 12 очков.
[Теневой клинок] (активный)
Требования: меч
Второй порядок (квалификация, необходимая для обновления до третьего порядка 0/30 000)
Каждая атака может вызвать тени, чтобы атаковать цель. Каждая тень обладает 120% силы пользователя и наносит 100% урона атрибутом тьмы. Каждые три секунды добавляется одна тень (максимум 9 теней).
Время восстановления: 3 секунды
Хотя он не был таким мощным, как навык верного убийства, у него была своя собственная сила в том, как часто его можно было использовать.
"Теперь, когда я закончил изучать свои навыки, я должен вернуться и заняться своими процедурами продвижения второго порядка", – Ши Фэн был вполне удовлетворен навыками второго порядка, которые он изучил. Не дожидаясь окончания своего ослабленного состояния, он нетерпеливо активировал систему телепортации в Храме Бога Луны и покинул Тёмный Каньон.
Хотя он уже завершил свой квест продвижения, Ши Фэн официально ещё не стал классом второго порядка и не будет иметь доступа к привилегиям, которые к этому прилагались, пока не обновит свой статус в Ассоциации Авантюристов.
Только после того, как он официально станет классом второго порядка, юноша войдёт в новую веху.
Город Белой Реки, Зал Телепортации.
Вскоре после того, как Ши Фэн прибыл в Зал Телепортации, система уведомила его о запросе связи от Блэки.
– Лидер гильдии, ты вернулся! Ты завершил свой квест продвижения?! – нетерпеливо спросил Блэки.
Только несколько человек в гильдии знали, что Ши Фэн бросил вызов своему классовому продвижению. Блэки был одним из таких людей.
В настоящее время второй порядок был всё ещё неизвестной областью для таких игроков, как он. Более того, Ши Фэн постоянно говорил им, что, только достигнув второго порядка, они выйдут в Божественный Домен как настоящие игроки-авантюристы. Первый порядок был всего лишь разминкой, чтобы помочь им ознакомиться с боевыми действиями в игре. В отличие от продвижения первого порядка, не каждый игрок завершит свое продвижение второго порядка.
Тот факт, что класс Ши Фэна был скрытым классом, означал, что его классовое продвижение второго порядка будет ещё более трудным.
Хотя Блэки доверял силе Ши Фэна, лидер гильдии ранее упоминал, что ему понадобится по крайней мере пять дней, чтобы завершить свой квест. Однако Ши Фэн появился задолго до того, как истекли эти пять дней. Поэтому Блэки был удивлен, увидев своего друга так скоро.
– Мне просто нужно зарегистрироваться в Ассоциации Авантюристов, – кивнул Ши Фэн. – Но с тех пор, как мы в последний раз общались, не случилось ли чего-нибудь срочного?
– Вчера на Боевой Арене появилась особая группа людей, и они постоянно бросали вызов различным экспертам. Даже сейчас эти игроки непобедимы. Они даже победили предыдущего чемпиона. Затем группа выступила с публичным вызовом экспертам Нулевого Крыла. Но у нас уже закончились квалифицированные специалисты… – Блэки неловко объяснил.
– Закончились квалифицированные специалисты? – Ши Фэн спросил. – Ты тоже проиграл?
– Ммм. Меня победил ассасин их группы. Этот игрок был слишком быстр. Даже я с трудом поспевал за ним. В конце концов, ассасин меня вырубил, – неохотно сказал Блэки.
– Это очень интересно. Ты знаешь их ники? – с любопытством спросил Ши Фэн.
Может, у Блэки и не было большого боевого таланта, но после долгих тренировок он стал необычайно силён. С его мощным оружием и снаряжением обычные пиковые эксперты не могли сравниться с Блэки, и все же он потерпел поражение. Очевидно, их противников нельзя было недооценивать. Ассасин должен быть известным экспертом в Божественного Домена.
– Мы смогли обнаружить ник только одного из них. Ты уже встречался с этим игроком. Это тот ребёнок, Злой Огонь, который сражался в дружеском соревновании. Его идентификатор в игре также Злой Огонь. Он – лидер группы. Что касается остальных, то они были одеты в черные плащи, скрывая свои имена, – сказал Блэки.
– Злой Огонь? – независимо от того, как сильно Ши Фэн ломал голову, он не мог вспомнить эксперта по имени Злой Огонь из прошлого. Однако тот факт, что даже компаньоны Злого Огня могли победить Блэки, доказывал, что они не были кучкой нубов. – Я понял. Отправь сообщение Розе, и пусть она пока разбирается с группой. Я приеду, как только закончу здесь.
– Понял, – затем Блэки отключил телефон и связался с Водяная Роза.
Тем временем Ши Фэн отправился в продвинутом конном экипаже к Ассоциации Авантюристов.
* * *
Ассоциация Авантюристов.
По мере того как в районе Города Белой Реки появлялось всё больше карт прокачки, Ассоциация Авантюристов стала одним из четырёх наиболее посещаемых мест в Городе Белой Реки. Бесчисленные игроки собирались в Ассоциации каждый день, чтобы забрать задания, которые увеличивали их репутацию в ассоциации и предлагали высокие награды.
Войдя в великолепное здание, Ши Фэн был встречен длинными очередями игроков, стоящих в очереди к стойкам квестов. Многие игроки слонялись без дела, организовывая группы или выпивая и болтая в баре Ассоциации. Среди этих игроков было довольно много опытных игроков 40-го уровня, одетых в впечатляющее снаряжение. Даже самая плохая вещь, которую носили эти эксперты, была мифриловым снаряжением сорокового уровня, причем большинство из них были снаряжением сорокового уровня чистого золота.
Обычно такое волнение можно было встретить только в Ассоциациях Авантюристов в столицах империй.
– Квесты во Вратах Затмения на этот раз потрясающие! Моя группа получила огромную прибыль всего лишь с одного квеста. Жаль, что команда из Королевства Рейн выхватила редкие травяные стебли. Иначе каждый член нашей группы заработал бы не менее пятидесяти серебряных монет.
– Так много?
– Ну конечно! Врата Затмения потрясающие. Вы можете легко найти редкие травы и руды. Кроме того, монстры обеспечивают опыт выше среднего. И это только верхушка айсберга. Я слышал, что некоторые команды даже получили в свои руки Энергетическую эссенцию! Она может помогать взращивать гильдейских маунтов! Несколько гильдий предлагают приобрести Энергетическую эссенцию оптом. Я слышал, что каждую эссенцию можно продать за сорок пять серебряных. Если мы сможем фармить по десять штук в день, включая и другую случайную добычу, то каждый из членов нашей группы сможет зарабатывать по одному золоту в день!
– Врата Затмения действительно так хороши? У нас есть эксперт, ведущий нашу группу, и мы неплохо справляемся, но даже тогда мы зарабатываем только около тридцати серебряных в день. Кто знает, сколько времени мне понадобится, чтобы накопить денег на маунта? Тебе определённо повезло. При таких темпах ты должен быть в состоянии купить маунта в течение месяца, не так ли?
– Хе-хе. Разве я не просил тебя присоединиться к моей группе? Если ты это сделаешь, ты тоже сможешь получить своего собственного маунта в течение месяца.
…
Большинство игроков в зале говорили о Вратах Затмения. Все они жаждали отправиться к Вратам Затмения и заработать достаточно денег, чтобы купить маунта как можно скорее.
На этой стадии игры многие могущественные элитные игроки уже достигли сорокового уровня. Это был только вопрос времени, когда основные игроки также достигнут сорокового уровня.
После достижения сорокового уровня маунты станут разделяющим фактором между обычными игроками и элитой.
Разница в эффективности прокачки между игроками с маунтами и игроками без них была бы столь же огромной, как разница между небом и землёй. Кроме того, благодаря маунтам игроки могли отправляться в более отдаленные территории. Это, в свою очередь, увеличит ежедневный доход игроков.
В Божественном Домене руды и травы не концентрировались в определенных местах. Однако их обычно не находили вблизи городов. Таким образом, ежедневный доход игрока в значительной степени зависел от того, какое расстояние он мог преодолеть за данное время. Поскольку большинство игроков ещё не получили своих маунтов, отдалённые локации будут иметь меньшую конкуренцию. В результате игроки могли получить ещё больше прибыли.
Чем скорее игрок получит маунта, тем скорее он сможет вырваться вперёд стаи и наслаждаться большим количеством ресурсов. Можно сказать, что маунты были незаменимы в определении того, насколько быстро игроки повышали уровень и увеличивали свою силу.
Услышав, как игроки в зале говорят о Вратах Затмения, Ши Фэн понял, почему так много игроков сорокового уровня и выше собрались в Ассоциации Авантюристов.
По его первоначальным подсчетам, Город Белой Реки все еще требовалось по меньшей мере десять дней, прежде чем его можно было продвинуть. Однако он никогда не предполагал, что Город Белой Реки выполнит это требование, пока он был в Тёмном Каньоне. Это определенно был неожиданный сюрприз.
С такой высокоресурсной картой, как Врата Затмения, Нулевому Крылу не придется беспокоиться о своем развитии в Городе Белой Реки. Они могли бы послать большую группу игроков к Вратам Затмения, чтобы повысить уровень, вместо того чтобы тесниться на ограниченных картах с высоким ресурсом в районе Города Белой Реки. Кроме того, члены гильдии могли намного быстрее повышать уровень у Врат Затмения.
Самое главное, что это была огромная возможность для Нулевого Крыла сделать состояние.
Внешняя зона Врат Затмения могла быть сносной для большинства игроков, но чем дальше игроки рисковали зайти, тем более суровой становилась окружающая среда. В то же время игроки будут сталкиваться с большим количеством ресурсов и Боссов. Коэффициент выпадения для Энергетической эссенции также увеличится. Если игроки хотели получить эти ресурсы легко, им сначала нужно было увеличить свое сопротивление льду и огню.
После активации Врат Затмения Королевство Звёзд и Луны погрузилось в безумие в прошлом, когда игроки углублялись все дальше в эту область. Различные крупные гильдии лихорадочно закупали зелья и снаряжение, повышающие сопротивление льду и огню. Цены на эти товары безумно выросли. Когда они появлялись на рынке по разумной цене, их тут же покупали.
Вскоре после того, как Ши Фэн добрался до VIP-зала Ассоциации Авантюристов на втором этаже, в комнату вошёл элегантный старший администратор NPC.
– Лорд Защитник, чем могу служить Вам сегодня? – почтительно спросил Ши Фэна мужчина средних лет.
– Я хочу завершить свои процедуры продвижения второго порядка, – тихо объявил Ши Фэн.
Когда администратор NPC услышал, что Ши Фэн был там, чтобы завершить свои процедуры повышения второго порядка, он достал хрустальный шар и положил его на стол.
– Лорд Защитник, сначала мы должны проверить Вашу силу. Пожалуйста, положите руки на хрустальный шар, – почтительно сказал администратор.
Без колебаний Ши Фэн сделал то, что ему было приказано.
Хотя система улучшит атрибуты и телосложение игроков, как только они завершат свой квест продвижения второго порядка, игроки не получат доступ ко всем преимуществам второго порядка сразу же. Игроки сначала должны были зарегистрироваться и пройти тестирование в Ассоциации Авантюристов. Только после подтверждения того, что они выполнили свой квест продвижения, игроки будут официально признаны игроками второго порядка.
Когда Ши Фэн положил руки на хрустальный шар, из него полетели золотые искры.
– Подтверждено, что Ваше телосложение достигло второго порядка. Лорд Защитник, пожалуйста, следуйте за мной, – администратор кивнул, подтвердив обновление Ши Фэна. Затем он вывел Ши Фэна через заднюю дверь гостиной.
Ши Фэн не был особенно удивлён. Хрустальный шар был всего лишь инструментом, чтобы проверить, достигло ли тело игрока второго порядка без бонуса в виде оружия или снаряжения. Следующая часть была ключевой и определяла, какие преимущества получат игроки после достижения второго порядка.
Только после того, как игроки официально получат свой класс второго порядка, они будут признаны авантюристами в Божественном Домене и получат право на получение личных квестов. Это было одно из главных различий между игроками первого и второго порядков. Для независимых игроков этот разрыв определял бы, насколько успешными они будут в Божественном Домене.
Администратор повел Ши Фэна на арену Ассоциации Авантюристов. Арена была не особенно большой, с радиусом менее 30 метров. Однако арену окутали многочисленные магические массивы, и плотная мана заполняла область. Даже ослабленное состояние Ши Фэна временно спало, его атрибуты восстановились до своего пика.
– Лорд Защитник, мы испытаем Вашу силу, чтобы определить, какого ранга вы можете достичь. Это также поможет определить, какие квесты наиболее подходят для вас. Пожалуйста, проявите свои самые сильные способности, – объяснил администратор.
– Хорошо. Давайте начнём, – Ши Фэн кивнул. Это был не первый раз, когда он проходил тест.
После того, как он официально стал игроком второго порядка, юноша мог принимать частные квесты от Ассоциации Авантюристов. Было много заказанных квестов второго порядка. Однако игроки могли принимать только ограниченное количество таких заданий каждую неделю. Это ограничение относилось к рангу авантюриста.
Проще говоря, чем сильнее он был, тем больше квестов он мог принять. Он также мог принять более сложные задания. Первая оценка силы была наиболее простой для игроков, когда они становились высокопоставленными авантюристами. Если бы кто-то захотел повысить свой ранг авантюриста позже, он должен был бы сначала выполнить определенные условия, и это заняло бы значительное количество времени. Даже после завершения своих квестов по продвижению многие игроки в прошлом предпочитали тренироваться в течение некоторого времени, прежде чем принимать свою первую оценку силы.
В целом, игроки авантюристы разделялись на шесть рангов: бронзовый, таинственный железный, мифриловый, чистого золота, тёмного золота и эпический. Как только основные игроки достигнут пятидесятого уровня, игроки начнут определять силу, основываясь на этом ранге авантюриста. Это было похоже на то, как игроки оценивали боевые стандарты друг друга, основываясь на своих достижениях в Башне Испытаний Божественного Колизея. Однако, в отличие от Башни Испытаний, которая оценивала только боевые приёмы, ранги авантюристов определялись общей силой игрока. Квесты также будут варьироваться в зависимости от ранга авантюриста игрока.
Авантюристы бронзового ранга могли принимать квесты F и E-ранга, авантюристы таинственного железа могли принимать квесты D-ранга, мифрилового – C-ранга, чистого золота – B-ранга и тёмного золота – A-ранга. Между тем, эпические авантюристы могли принимать все заказы, включая задания уровня королевства и квесты S-ранга.
Не было никаких ограничений на количество людей, которые могли претендовать на первые пять рангов. Однако в каждом королевстве могло быть не более десяти эпических авантюристов. Как только эти десять слотов будут заполнены, игроки, которые хотели подняться до этого ранга, должны были пройти оценку эпического ранга. Ассоциация Авантюристов также будет ежемесячно проводить соревнования. В этом соревновании игроки, прошедшие эпическую оценку, могли бросить вызов любому из десяти царствующих эпических авантюристов. Если они победят, то займут место этого человека. Эпический авантюрист, который проиграл, будет понижен в звании до тёмно-золотого. Однако, если претендент потерпит неудачу, ему придётся ждать ещё месяц, прежде чем бросить ещё один вызов.
В прошлом имена в этом коротком списке менялись практически каждый месяц, за исключением игроков-монстров.
Став эпическим авантюристом, игроки получали самые высокие преимущества, которые могла предложить Ассоциация Авантюристов. Они могли бы принять самое большое количество и самые сложные квесты второго порядка. Вот почему Ши Фэн поспешил в Ассоциацию Авантюристов, как только завершил свой квест.
В Ассоциации Авантюристов каждого королевства изначально будут доступны три квеста SSS-ранга. Как только эти квесты будут приняты, они больше не будут доступны. Даже если игрок, который принял квест, провалил его, никакие другие игроки не могли забрать задание. Более того, эти задания предлагали удивительные награды; награды этих первых трёх заданий SSS-ранга могли практически соперничать с легендарными квестами. К счастью, эти три квеста SSS-ранга были не так сложны, как легендарные; они были примерно на одном уровне с эпическими квестами. Это был своего рода бонус, предложенный игрокам, которые стали эпическими авантюристами раньше остальных игроков.
К тому времени, когда Ши Фэн завершил свой квест продвижения второго порядка в прошлом, многие игроки уже получили свой класс второго порядка. Однако ни один из этих игроков не стал эпическим авантюристом. Даже самый могущественный игрок в Королевстве Звёзд и Луны достиг только ранга чистого золота. Только через некоторое время кто-то достиг эпического ранга и обнаружил три квеста SSS-ранга. Однако Ши Фэн достиг только мифрилового ранга. Он с завистью наблюдал, как другие бросали вызов заданиям ранга SSS.
Но он был намного сильнее своего прошлого "я". Молодой человек должен был попытаться получить эпическое звание.
Когда Ши Фэн достиг центра арены, старший администратор активировал магический массив.
В тот же миг, когда магический массив активировался, перед Ши Фэном возник человекоподобный монстр. Монстр был одет в чёрную как смоль броню, и сквозь шлем монстра Ши Фэн увидел горящие, кроваво-красные глаза, смотрящие прямо на него.
[Тёмный Рыцарь] (иллюзия, лорд)
Уровень: 53
HP: 2 000 000/2 000 000
– Лорд Защитник, Вы можете начинать, – сказал администратор.
Во время оценки силы второго порядка, Ши Фэн должен был по крайней мере быть способен уничтожить монстра второго порядка. Если бы он не мог даже убить монстра второго порядка, он не имел бы права стать классом второго порядка.
Как только администратор закончил говорить, Ши Фэн сделал шаг вперёд и исчез.
Пустые шаги!
По сравнению с предыдущим статусом Ши Фэна как игрока первого порядка, его телосложение было ужасающим. В мгновение ока он преодолел расстояние в двадцать метров и появился рядом с Тёмным Рыцарем, держа в руке Клинок Бездны, легко разрезающий монстра.
Теневой клинок!
Прежде чем Тёмный Рыцарь смог защититься, на него обрушились девять черных огней мечей.
И тут же здоровье Тёмного рыцаря резко упало.
– 11 049!
– 10 918!
– 21 849!
…
Внезапно Тёмный рыцарь потерял почти одну десятую своего здоровья. Только теперь Тёмный рыцарь отреагировал и замахнулся своим огромным мечом на Ши Фэна.
Разрез креста!
Две полосы пересеклись, полетев на Ши Фэна. Однако вместо того, чтобы увернуться, Ши Фэн парировал атаку простым ударом Убивающего Луча.
Бум!
Ши Фэн мгновенно разрубил меч Тёмного рыцаря на части. Инерция мечника ничуть не замедлилась, ударив по шлему Тёмного рыцаря. Удар заставил монстра отступить на три шага. Разница в силе противника была очевидна. Просто не было никакого сравнения.
Менее чем за тридцать секунд Тёмный рыцарь превратился в частицы черного света и исчез. От начала и до конца он даже не мог контратаковать.
– Поздравляю, Лорд Защитник. Вы прошли оценку бронзового ранга и официально стали Мастером Меча второго порядка. Вы хотите продолжить оценку силы? – поздравил администратор NPC.
– Продолжайте! – взревел Ши Фэн.
– Лорд Защитник, если Вы хотите продолжить, я должен предупредить Вас, – сказал администратор, настраивая магический массив и создавая ещё одного Тёмного рыцаря. – Последний тест был предназначен только для того, чтобы определить, достигли ли Вы стандарта второго порядка. Следующие тесты определят Ваш ранг авантюриста. Это также определит ранг частных квестов, которые вам будет разрешено принять. Следующие испытания будут намного сложнее. Если Тёмный рыцарь убьет Вас внутри магического массива, Ваша душа будет повреждена, и Вы будете страдать ослабленным состоянием в течение некоторого времени. Более того, чем сильнее Тёмный рыцарь, тем дольше будет длиться ослабленное состояние. Вы уверены, что хотите продолжить?
– Продолжайте! – Ши Фэн ответил без колебаний. Он был хорошо знаком с последствиями.
Бронзовая оценка игрокам второго порядка присваивала самый низкий ранг. Реальной проблемой были следующие оценки.
Выполнение квеста по продвижению второго порядка уже было трудным. Большинство экспертов были способны только на то, чтобы пройти оценку ранга таинственного железа. Можно сказать, что оценка таинственного железа была разделительной линией между опытными и элитными игроками.
Как только Ши Фэн дал свой ответ, администратор впрыснул поток маны в Тёмного рыцаря. В тот же миг глаза Тёмного рыцаря вспыхнули ярким красным светом, его аура стала сильнее.
[Тёмный рыцарь] (иллюзия, лорд)
Уровень: 53
HP: 3 000 000/3 000 000
На этот раз, вместо того, чтобы ждать нападения Ши Фэна, Тёмный рыцарь взял инициативу на себя, атакуя.
Подойдя к Ши Фэну, Тёмный рыцарь взмахнул своим серебряным мечом. Этот Тёмный рыцарь намного превосходил последнего и в скорости, и в силе.
Бум!
Когда он приземлился, двуручный меч создал трещину в земле, которая простиралась более чем на десять метров.
Однако эта пугающая, разрушительная сила не поразила Ши Фэна. Серебряный меч приземлился только у ног Ши Фэна. Тем временем синий длинный меч пронзил сердце Темного рыцаря, нанеся критический урон.
– 25 274.
Багровое сияние, исходившее из шлема Тёмного рыцаря, стало ярче. Крепче сжав свой двуручный меч, Тёмный рыцарь изогнулся, взмахнув своим оружием горизонтально.
Вихревой разрез!
Лязг!
Резкий лязг эхом разнесся по всей арене. Клинок Бездны остановил серебряный меч на своем пути, удерживая его подальше от Ши Фэна. Тем временем священный меч в другой руке Ши Фэна снова опустился на Тёмного рыцаря.
Ши Фэн был способен легко убить лорда такого же уровня, когда был игроком первого порядка. Теперь, когда он был повышен до Мастера Меча второго порядка, убить такого противника было бы проще простого.
Не прошло и минуты, как Тёмный рыцарь ранга таинственного железа растворился в частицах черного света и исчез.
Другой Тёмный рыцарь быстро занял его место. Однако этот монстр был немного другим. Вместо большого меча он держал два обоюдоострых топора. Его аура была также гораздо более яростной.
[Тёмный воин] (иллюзия, верховный лорд)
Уровень: 53
HP: 4 000 000/4 000 000
– Лорд Защитник, Вы хотите продолжить? – снова спросил администратор.
– Продолжайте, – Ши Фэн кивнул. Юноша был очень хорошо знаком с Тёмным воином, стоявшим перед ним.
Когда он стал игроком второго порядка в своей предыдущей жизни, он столкнулся с этим Тёмным воином во время своей первой оценки. После этого он потратил много времени и усилий, чтобы улучшить своё оружие, снаряжение и технику, прежде чем он победил Тёмного воина и стал мифриловым авантюристом.
Когда Ши Фэн объявил о своём намерении, Тёмный воин взревел и бросился на Ши Фэна, как дикий зверь. Когда их разделяло всего десять метров, Тёмный воин метнул один из своих топоров в Ши Фэна. Взрыв потряс арену, когда топор рассек воздух, летя прямо в сердце Ши Фэна.
Смертельный бросок!
Сразу же после этого Тёмный воин поднял свой второй топор, прежде чем оттолкнуться от земли. Монстр пулей рванул вперёд и последовал за брошенным топором.
Было ясно, что Тёмный воин намеревался воспользоваться моментом, когда Ши Фэн уклонится от удара топора.
С точки зрения боевых приемов, Тёмный воин был, несомненно, сильнее предыдущих Тёмных рыцарей.
Но прежде чем брошенный топор достиг Ши Фэна, голубая полоса света ударила в оружие и сбила его с курса. Тёмный воин был ошеломлён.
Затем Ши Фэн использовал свой Клинок Бездны, чтобы блокировать топор Тёмного воина. Тем временем, Убивающий Луч, который теперь был высвобожден, Ши Фэн легко полоснул по массивной фигуре монстра, оставляя одну глубокую борозду за другой на его броне.
– Это... – старший администратор, спокойно наблюдавший за происходящим с безопасного места, был ошеломлён.
Он не был удивлён, увидев, что Ши Фэн сокрушил лордов Тёмных рыцарей своей силой. Однако Ши Фэн совершил тот же подвиг против верховного лорда того же уровня…
Для Ши Фэна, однако, это было лишь само собой разумеющимся.
В настоящее время он владел многочисленными эпическими предметами, а также двумя фрагментированными легендарными предметами. У него также был класс Святого Мечника, один из Десяти Великих Святых Классов. Если бы его сила не могла соперничать с силой верховного лорда такого же уровня после достижения второго порядка, это было бы странно.
По оценкам Ши Фэна, его текущая сила и скорость должны быть равны, если не близки, великому лорду того же уровня. Даже не используя свои навыки, он мог легко справиться с верховным лордом такого же уровня. Только, чтобы прикончить противника, потребуется некоторое время.
Через полторы минуты, не теряя времени, Ши Фэн победил Тёмного воина.
Затем появился Тёмный воин ранга чистого золота. Он был таким же верховным лордом, хотя и обладал несколькими большими навыками, чем Тёмный воин мифрилового ранга. Его основные атрибуты также были немного выше, и его боевые стандарты могли соперничать с игроком, который достиг пятого этажа Башни Испытаний. Он имел пять миллионов НР.
"Получить награду от лидера Ассоциации Авантюристов?" – Ши Фэн горько улыбнулся, читая системное уведомление.
Лидер Ассоциации занимал самое высокое положение в Ассоциации Авантюристов.
Лидер Ассоциации Авантюристов Города Белой Реки был совсем не таким, как городской лорд. Обычно лорд города не мог оставить город под своим управлением. Напротив, лидеры Ассоциации часто покидали свои города, так что встретиться с ними было крайне трудно.
Хотя это и называлось наградой, на самом деле это был довольно сложный квест.
Как только Король тьмы исчез, Ши Фэн услышал ещё одно системное оповещение.
Система: Вы хотите оставить своё имя в эпическом списке?
Ши Фэн мгновенно нажал "да", однако изменил имя, под которым зарегистрировался, используя "Чёрное Пламя".
Как только он ввёл свое имя, оно появилось на массивной колонне на краю арены. Любой игрок, пришедший в Ассоциацию Авантюристов для оценки второго порядка, увидит это.
Старший администратор взволнованно подошел к Ши Фэну, держа в руках темно-пурпурную эмблему. Это было доказательством того, что он стал эпическим авантюристом в Королевстве Звёзд и Луны. Во всем королевстве было всего десять таких эмблем, и получить одну из них было большой честью.
– Лорд Защитник, поздравляю Вас с тем, что Вы стали настоящим авантюристом. Эта эмблема пурпурной звезды – доказательство вашей личности. Вы можете принимать любые квесты второго порядка без ограничений, пока Вы их завершаете, – старший администратор осторожно передал эмблему Ши Фэну. Его взгляд, когда он смотрел на мечника, наполняло благоговение.
В Королевстве Звёзд и Луны одновременно могли существовать только десять эпических авантюристов. Эта должность могла бы практически соперничать с четырёхзвёздочными авантюристами Ассоциации.
Когда Ши Фэн получил эмблему, его захлестнули эмоции.
В прошлом даже эмблема ранга тёмного золота была вне его досягаемости, не говоря уже о эмблеме пурпурной звезды.
Эмблема пурпурной звезды давала больше, чем просто доступ к заданиям. Он также получит доступ ко многим другим привилегиям в Ассоциации Авантюристов. Например, когда игроки принимали личные квесты, им нужно было внести депозитный взнос. Игроки с эмблемой пурпурной звезды пользовались пятидесятипроцентной скидкой на эти сборы. Ассоциация Авантюристов также раз в неделю будет подготавливать для эпических авантюристов один квест S-ранга.
Заказанные квесты второго порядка были доступны по всей стране, но их количество было ограничено. По мере того, как игроки принимали эти задания, их становилось все меньше. Несколько игроков не могли принять один такой квест, если только это не был специализированный командный квест. Более того, в зависимости от рейтинга сложности, количество доступных заказанных заданий будет меняться.
Например, авантюристам чистого золота разрешалось принимать максимум квесты ранга В. Тем не менее было очень мало квестов, доступных для авантюристов чистого золота. Им повезёт, если они получат в свои руки личный квест С-ранга. Для авантюристов тёмного золота это было еще труднее.
Кроме того, Ассоциация Авантюристов не обновляла личные квесты через регулярные промежутки времени; обновления были случайными. Поэтому никто не знал, когда появятся задания высокого ранга. В результате конкуренция между высокоранговыми авантюристами стала еще более острой.
Эпические авантюристы были единственным исключением, поскольку им каждую неделю предоставлялся определенный квест S-ранга.
Личные квесты отличались от публичных заданий. Возьмем, к примеру, эпические и легендарные квесты. Если игроки, принявшие эти квесты, не выполнят их в установленные сроки, они понесут суровое наказание, но игроки не будут наказаны за провал личных квестов Ассоциации Авантюристов. Игрокам нужно было только внести депозит, прежде чем принимать такой квест. Этот депозит обычно был в виде монет или Магических кристаллов, и чем сложнее квест, тем выше будет его депозит.
Когда игрок выполнял личный квест, его депозит возвращался ему вместе с соответствующими вознаграждениями. С другой стороны, если игрок потерпит неудачу, он не получит свой депозит обратно. Можно сказать, что залог заменял штраф за провал.
Поэтому игроки обычно предпочитали бросать вызов высокоранговому личному квесту, так как максимум, что они теряли – это несколько монет или Магических кристаллов. По сравнению с потенциальным вознаграждением потеря была сущей ерундой.
– Я хочу принять квест. Могу я посмотреть список доступных квестов? – спросил Ши Фэн у администратора.
– С этим проблем не будет. Пожалуйста, следуйте за мной, – кивнул администратор.
После чего администратор повёл Ши Фэна в VIP-приемную на втором этаже и достал список поручений, передав его Ши Фэну.
"Конечно же, доступно очень много высокоранговых квестов", – Ши Фэн был внутренне удивлен.
В прошлом, когда он приходил в поисках квестов, он редко находил квесты D-ранга, а тем более С-ранга. Даже когда некоторые из них были доступны, они, как правило, были очень трудными.
Однако теперь он был единственным человеком в Королевстве Звёзд и Луны, который прошёл повышение второго порядка. У него не было конкурентов. Количество доступных квестов было ошеломляющим.
На данный момент было доступно двадцать два квеста S-ранга, которые могли принять только эпические авантюристы. Что касается квестов А-ранга, которые могли принять только авантюристы тёмного золота и выше, то их было четыреста пятьдесят восемь. Квестов ранга В насчитывалось пять тысяч сто шестьдесят три. Что же касается личных квестов ниже В-ранга, то их, разумеется, было гораздо больше. Все эти квесты были доступны в различных городах Королевства Звёзд и Луны.
Ши Фэн был просто поражен.
Квесты B-ранга уже предлагали щедрые вознаграждения. Даже самый обычный личный квест B-ранга награждал бы игрока предметом мифрилового снаряжения того же уровня, а более сложные задания наградили бы оружием и снаряжением чистого золота одного уровня с игроком. После достижения пятидесятого уровня и выше, было бы чрезвычайно трудно получить мифриловое снаряжение, не говоря уже о снаряжении чистого золота.
Однако эти факторы не были самым важным аспектом личных квестов.
Как только игроки выполняли заказанное задание, Ассоциация Авантюристов присуждала соответствующее количество очков вклада. Хотя игроки могли обменять эти очки на оружие и снаряжение, игроки также могли приобрести ценные книги навыков второго порядка.
Когда игроки достигали второго порядка в Божественном Домене, они больше не могли учиться базовым навыкам второго порядка у инструкторов своего класса, как это было во время первого порядка. Обычно игроки могли получить навыки второго порядка только выполняя квесты или из добычи и сундуков с сокровищами. Одним из наиболее часто используемых методов получения книг навыков второго порядка была Ассоциация Авантюристов.
Навыки второго порядка были намного сильнее, чем навыки первого порядка. Всякий раз, когда игроки второго порядка получали навык второго порядка или повышали свой навык первого порядка до второго, их боевая мощь значительно увеличивалась.
В прошлом многие игроки каждый день спешили в Ассоциацию Авантюристов, чтобы побороться за личные квесты. По мере развития игры Ассоциация Авантюристов становилась все более популярной.
"Конечно же, эти три личных квеста SSS-ранга всё ещё доступны", – Ши Фэн быстро нашёл три самых сложных задания, доступных во всём Королевстве Звёзд и Луны.
Обычно квесты S-ранга рассматривались как задания уровня королевства. Другими словами, успех и неудача могли бы повлиять на все королевство. Излишне говорить, что это были невероятно трудные квесты. Только могущественные эпические авантюристы могли надеяться бросить им вызов.
Задания ранга SS были, очевидно, более важными, чем S-ранг. Обычно эти задания могли затронуть два или три королевства или империю.
Квесты ранга SSS могут определять подъём или падение страны. Обычно, столкнувшись с таким квестом, игроки сильно полагались на удачу.
И вот теперь были доступны три таких квеста. Это были Месть Падших, Воскрешение Нежити и Древняя Империя Орков. Эти три квеста были очень хорошо известны в Королевстве Звёзд и Луны в прошлом.
Однако ни один игрок не выполнил ни одного из этих квестов. Это было одно из сожалений Королевства Звёзд и Луны, поскольку любой из этих квестов мог поднять королевство на вершину славы.
В прошлом существовала страна под названием Королевство Золотых Песков. Из-за того, что эпические авантюристы королевства выполнили первые три квеста SSS-ранга, которые предлагала система, королевство выросло, став Империей Золотых Песков. Королевство не только аннексировало двух своих соседей во время своего продвижения, но и заняло несколько крупных нейтральных карт. Этот инцидент потряс Божественный Домен.
Никто никогда не думал, что эпические авантюристы обладают такими способностями.
Конечно, эти эпические авантюристы завершили квесты SSS-ранга только из-за того, что они были такими же трудными, как эпические квесты высшего ранга.
Одна из причин, по которой Ши Фэн хотел так быстро стать эпическим авантюристом в этой жизни, заключалась в том, что он хотел продвинуть Королевство Звёзд и Луны в Империю Звёзд и Луны.
Три квеста ранга SSS имели решающее значение для модернизации Королевства Звёзд и Луны.
Если Королевство Звёзд и Луны будет преобразовано в империю, как гильдия номер один королевства, Нулевое Крыло поднимется вместе с ним. Этот метод развития был намного проще, чем борьба с другими гильдиями за территорию.
Было много других преимуществ, которые можно было получить, когда королевство было преобразовано в империю.
Одним из них было приобретение нейтральных карт, окружающих королевство.
Нейтральные карты Божественного Домена занимали больше территории, чем все империи и королевства вместе взятые. Каждая из этих нейронных карт была областью высокого уровня. Многие из них также являлись высокоресурсными картами. Как только игроки достигали пятидесятого уровня, они постепенно переходили на эти нейтральные карты.
Карты выше сотого уровня были крайне редки в королевствах. Империи в этом отношении жили не намного лучше. Таким образом, это был только вопрос времени, прежде чем игроки обратят свой взор к нейтральным картам, чтобы продолжить своё развитие. Между тем, когда королевство обновится, оно присоединит эти карты, и новая империя будет претендовать на эти области. Тогда из-за появившихся городов NPC прокачиваться на этих картах стало бы намного легче.
В прошлом каждый город NPC, построенный на нейтральной карте, имел минимальное население игроков в три миллиона человек. Среди них, город NPC в Неглубоких Холмах, одна из нейтральных карт, на которую претендовала Империя Золотых Песков, достиг населения игроков более десяти миллионов во время своего пика. Это дало гильдии эпических авантюристов, которые завершили квесты SSS-ранга, огромную неожиданную прибыль.
Это было связано с землями новых городов. Чтобы купить эти земли, игрокам требовалась определенная репутация в бывшем королевстве или благородный статус в новом городе NPC. Для посторонних гильдий стало невозможным приобрести эти земли за короткий промежуток времени.
Между тем, благодаря высокоуровневой среде нейтральных карт, земли нового города были гораздо более ценными, чем земли в городах вблизи низкоуровневых карт.
Ши Фэн планировал это с тех пор, как присоединился к Божественному Домену в этой жизни.
– Лорд Защитник, существует очень большое разнообразие доступных квестов. Если Вы не уверены, что выбрать, я могу предложить рекомендацию, основанную на Ваших предпочтениях и требованиях, – предложил старший администратор после долгого молчания Ши Фэна.
– Спасибо за предложение, но я уже принял решение. Я выберу Древнюю Империю Орков, – сказал Ши Фэн, указывая на название задания в списке.
Хотя прошлые игроки Королевства Звёзд и Луны знали о трёх квестах SSS-ранга, никто не знал об их содержании, кроме игрока, который их принял.
Внимательно прочитав содержание квеста, Ши Фэн пришёл к выводу, что Древняя Империя Орков был самым лёгким из трёх. Основываясь на его нынешних способностях, завершить два других было бы невозможно.
Месть Падших требовала, чтобы он убил пятерых падших, которые прятались в Королевстве Звёзд и Луны.
С падшими в пределах Королевства Звёзд и Луны будет не так легко справиться, как с Беренвокой. Система не будет их подавлять. Падший на пике своей мощи мог уничтожить целый город. Более того, эти падшие прятались по всему Королевству Звёзд и Луны. Даже найти их будет непросто. Неудивительно, что в прошлом никто не выполнял этот квест.
Воскрешение нежити тоже было нелегким делом. Ему нужно было собрать три чрезвычайно редких предмета: Книгу нежити, Костяной посох и Древний контракт. Из этих предметов Ши Фэн слышал только о Книге нежити. Однако этот предмет находился на нейтральной карте восьмидесятого уровня, Дремлющей Гробнице. Это было место сбора нежити. Книгу нежити охранял мифический Король скелетов четвёртого порядка. У Ши Фэна не было никакой надежды получить эту книгу. И он никогда раньше не слышал о двух других предметах. Он даже не знал, с чего начать их поиски…
Осталась только Древняя Империя Орков. Когда-то могущественная Империя Орков имела свою столицу на нейтральной карте семьдесят пятого уровня, Траурное Поле Битвы, которое находилось между Королевством Звёзд и Луны и Королевством Пурпурных Шипов. Однако после бесчисленных войн имперская столица превратилась в поле битвы. Могущественные Орки в настоящее время собрались в руинах, надеясь восстановить славу, которой они когда-то пользовались, и завоевать несколько соседних королевств. Эти Орки уже давно были занозой в заднице этих королевств.
Задачей квеста Древней Империи Орков было разрушить союз между различными племенами Орков. Чтобы уничтожить этот союз, Ши Фэн должен был найти оружие императора-основателя Империи Орков, Топор Распада, и предотвратить его попадание в руки Орков. Если Орки получат в свои руки это оружие, они смогут собрать Орков, рассеянных по Божественному Домену. Если они преуспеют, различные королевства и империи Божественного Домена будут в беде.
К счастью, в прошлом Топор Распада был очень известен. Ши Фэн знал, где находится оружие. В противном случае, он был бы вынужден выбрать вместо этого квест воскрешения нежити.
– Лорд Защитник, этот квест потребует шесть тысяч золотых. Однако, поскольку Вы эпический авантюрист, Вы должны заплатить только половину. Вы уверены, что хотите принять это поручение? – спросил старший администратор.
Ши Фэн без колебаний передал ему три тысячи золотых. Но в результате он был почти разорён.
Хотя Город Каменного Леса заработал довольно много денег, пока он был занят, большая часть этих денег была реинвестирована в развитие городка и гильдии. Часть этих денег была также использована для покупки Алмазного дерева. Почти ничего не осталось.
Ему также нужно было накопить средства для развития своего будущего города и построить Четыре Башни Стихий.
После его безудержной резни демонических зверей в пространстве Бога Луны, у Ши Фэна было в общей сложности девятьсот восемьдесят девять Осколков Семи Светил. Хотя он хотел нафармить еще немного, по мере того как он получал больше осколков, их коэффициент выпадения уменьшался. К счастью, у него было достаточно, чтобы синтезировать сорок Кристаллов Семи Светил и построить Четыре Башни Стихий. Как только башни будут построены, его город будет в безопасности от игроков. Однако строительство такого элитного здания, как Четыре Башни Стихий, обходилось в астрономическое количество монет. Исходя из первоначальных оценок Ши Фэна, одни только материалы обойдутся примерно в девяносто тысяч золотых…
Как только Ши Фэн принял квест и собирался вернуться в торговую фирму "При Свечах", Блэки связался с ним.
– Что-то случилось? – спросил Ши Фэн, увидев мрачное выражение лица Блэки.
– Лидер гильдии, мы снова проиграли… – тихо ответил Блэки.
– Что? Даже Роза и Лето потерпели поражение? – Ши Фэн был слегка ошеломлен.
Он послал Водяную Розу и остальных на Боевую Арену.
У него было очень чёткое представление о том, насколько сильны Водяная Роза и Манящее Лето. Обе были полностью оснащены снаряжением высшего уровня. Кроме того, они не только были экспертами области микровосприятия, но обе женщины также постигли часть Тайной техники Заклинания.
С их силой никто во всем Королевстве Звёзд и Луны не мог сравниться с ними. Только лучшие эксперты сверхдержав должны быть в состоянии соответствовать. Восстановление репутации Нулевого Крыла должно быть для них куском пирога.
– Нет. Другая сторона вдруг попросила изменить правила соревнований и теперь стремится к рукопашному бою. Навыки, заклинания и инструменты запрещены. Так что сражаться могли только Кола, Теневой Меч и Летящая Тень. Однако все трое потерпели поражение. Этот мальчишка Злой Огонь тоже до сих пор не двинулся с места… – объяснил Блэки. – В настоящее время люди на Боевой Арене начинают ругать нас, говоря, что у Нулевого Крыла нет способных экспертов. Многие гильдии посылали шпионов, чтобы посыпать наши раны солью. Если мы не остановим этих парней сейчас, престиж, который мы так усердно завоевывали, скорее всего, упадёт… Лидер гильдии, я пытаюсь сказать, что мы должны послать старшую сестру Пламя. Она определенно может победить этих панков.
– Это очень интересно. Даже техника Колы и Летящей Тени не могла сравниться с ними? – губы Ши Фэна скривились, его интерес к Злому Огню рос.
Во-первых, Злой Огонь публично бросил вызов ему, лидеру гильдии Нулевого Крыла. Затем он отправился в Город Каменного Леса за день до соревнований, чтобы сделать себе имя. Так у Ши Фэна не будет другого выбора, кроме как принять вызов Злого Огня.
– Лидер гильдии, мне попросить помощи у старшей сестры Пламени? – с тревогой спросил Блэки.
Танцующее Пламя была занята важными делами гильдии. Более того, Ши Фэн уже заявил, что без его разрешения никто не должен тревожить Танцующее Пламя. Однако сейчас, когда беда стучалась в их дверь, у них не было выбора, кроме как привлечь Танцующее Пламя, эксперта номер два по ближнему бою в Нулевом Крыле, чтобы преподать этим претендентам урок.
К сожалению, вовлечение Ши Фэна не было вариантом. Если бы их лидер гильдии сражался с кучей безымянных соперников, это унизило бы Нулевое Крыло и его членов. В конце концов, Нулевое Крыло больше не было какой-то маленькой гильдией выскочкой. Это была гильдия номер один в Королевстве Звёзд и Луны.
– Нет. Я сам отправлюсь, – Ши Фэн улыбнулся и покачал головой.
Город Каменного Леса.
Когда Ши Фэн вышел из резиденции гильдии, перед ним предстало совершенно чужое зрелище.
Перед резиденцией гильдии раньше стояли ряды одно- и двухэтажных домов. Теперь различные виртуальные магазины занимали обе стороны улицы. Были также современные отели, рестораны, бары и другие заведения. Улица теперь была такой же оживленной, как и самые популярные районы Города Белой Реки. Не было недостатка в опытных игроках, которые превысили сороковой уровень. Некоторые игроки даже передвигались по улице верхом на маунтах.
Помимо игроков-авантюристов, довольно много игроков мирных занятий весело болтали на улице.
Многие бродячие торговцы-NPC продавали свои товары из временных киосков вдоль главной улицы. Трафик NPC был таким же шокирующим, как и количество игроков.
Оживленная сцена делала Город Каменного Леса похожим скорее на город, чем на городок.
Ши Фэн был удивлён.
Всего за несколько дней Город Каменного Леса претерпел такую масштабную трансформацию. Если бы городок продолжал развиваться такими темпами, то очень скоро его можно было бы превратить в развитый город. Если бы Ши Фэн уже не начал строительство своего города, Город Каменного Леса мог бы служить главной штаб-квартирой Нулевого Крыла.
Пока Ши Фэн медленно шёл к Боевой Арене, он подслушивал разговоры по всему Городу Каменного Леса.
– Каждый день на Боевой Арене собирается всё больше экспертов. До этого я легко мог войти в топ-100 ежедневных турниров и получить утешительный приз. Теперь я даже не могу попасть в топ-300…
– Это точно. Теперь только наш руководитель команды может удержать своё место в топ-100. Однако я слышал, что Нулевое Крыло планирует в ближайшее время расширить утешительные призы, чтобы угодить топ-300. Лучшие сто участников получат приоритет в покупке экзотических зелий Выносливости от торговой фирмы "При Свечах". Они даже получат скидку десять процентов. Но ограничения будут составлять три бутылки.
– Приоритет в покупке экзотического зелья Выносливости? Это здорово! "При Свечах" продаёт ежедневно только ограниченное количество, и обычно на них претендуют различные крупные гильдии и перекупы.
– Совершенно верно. К счастью, у нас есть руководитель. Мы сможем покупать по три экзотических зелья Выносливости каждый день. Пока у нас есть запасы, мы сможем исследовать карты высокого уровня. Наш доход будет потрясающим. Я слышал, что команда авантюристов Острого Края отправилась в экспедицию ранее, рискуя проникнуть в ядро Призрачных Руин и заработать состояние. Я также слышал, что они уже готовятся купить свой второй частный дом в Город Каменного Леса. Всё, что осталось, это ждать, пока Нулевого Крыла будет продавать ещё.
– Они столько заработали? Я слышал, что частные дома, выставленные на аукцион, обходились в более чем за шестьсот золотых. Я предполагаю, что они будут намного дороже на следующем аукционе.
– Ну конечно. Во время своей экспедиции они наткнулись на сундук с сокровищами чистого золота и получили из него мифриловый чертёж Боевых сапог. Они продали его на аукционе за целое состояние.
– Экзотическое зелье Выносливости потрясающе. Практически никто не исследует эти далекие карты. Жаль, что у нас нет частного дома в Город Каменного Леса. Мы каждый день могли бы участвовать в ежедневном турнире на Боевой Арене. Мы могли бы также приобрести специальные инструменты у бродячих торговцев.
– Именно. К сожалению, наш лидер всё ещё колеблется. Он не уверен, стоит ли нам сначала снабдить каждого члена команды маунтом.
…
Глаза игроков сверкали, когда они обсуждали частные дома Города Каменного Леса.
Раньше никто не придавал особого значения частным домам городка. В конце концов, были транспортные экипажи, которые путешествовали в и из других городов NPC, экономя им много времени. Однако эти игроки понимали, что существует огромная разница между командами, которые владеют частным домом, и теми, которые этого не делают. Команды, владевшие частными домами, могли не только посылать своих сильнейших экспертов на арену сражений, но и покупать различные предметы у бродячих торговцев, когда NPC пополняли запасы. Самое главное, что члены команды могли накапливать бафф двойного опыта. Они также имели возможность использовать свои частные дома в качестве складов.
"Похоже, люди начинают осознавать преимущества частных домов. Однако это только начало", – уверенность Ши Фэна в своих планах росла по мере того, как он прислушивался к растущему интересу общественности к частным домам Города Каменного Леса.
В действительности частные дома предлагали своим владельцам нечто большее, чем просто лёгкую телепортацию. Их спутники также могли использовать эту функцию. К сожалению, только небольшое количество игроков могло телепортироваться одновременно. Кроме того, время перезарядки между телепортами было значительно большим. Так же частные дома должны были достичь определенного ранга, прежде чем эта функция будет доступна.
Проще говоря, частные дома могут быть модернизированы, как частные комнаты и магазины резиденций гильдии. На самом деле, построенные игроками частные дома было гораздо проще модернизировать. Это просто зависело от того, достиг ли городок дома необходимого уровня, чтобы разблокировать функцию групповой телепортации.
Именно поэтому игроки предпочитали покупать частные дома в крупных городках гильдий. Во-первых, это давало им некоторую безопасность. Игрокам не придется беспокоиться о вторжении других гильдий и захвате городка. Во-вторых, городки крупных гильдий имели тенденцию быстро развиваться. Это, в свою очередь, означало, что частные дома могут быть модернизированы очень быстро.
В настоящее время Город Каменного Леса был средним городком. Владельцы уже могли обновить свои частные дома. К сожалению, городок ещё не открыл функцию групповой телепортации.
Для разблокировки этой функции необходимо выполнить два условия. Первое условие – численность игроков более трёхсот тысяч человек. Для Города Каменного Леса выполнение этого требования было проще простого. Вторым условием была безопасность городка. Выполнение этого пункта немного сложнее. Городку требовалось достаточное количество оборонительных сооружений и определенное качество охраняющих городок NPC.
Как только эти условия будут выполнены, городок разблокирует функцию групповой телепортации.
Город Каменного Леса уже отвечал требованиям, предъявляемым к оборонительным сооружениям. Единственной проблемой оставалось качество охраны NPC. Хотя гильдия могла нанимать NPC-охранников, она не могла их воспитывать. Следовательно, качество NPC зависело от стандарта городка и удачи. Для выполнения этого требования потребуется время.
К счастью, всё изменилось. Ши Фэн намеревался использовать Главу героя в своём новом городе. Однако, проанализировав ситуацию, Ши Фэн решил, что это хорошая возможность для развития Города Каменного Леса.
Прежде чем Ши Фэн осознал это, он уже достиг самого популярного места Города Каменного Леса – Боевой Арены!
Большая толпа игроков пыталась протиснуться на Боевую Арену, которая теперь была размером со спортивную арену в центре города Цзинь Хай. Сцена была не менее оживленной, чем дружеское соревнование Додзе Белого Тигра.
Тем временем, в турнирном зале на четвёртом этаже Боевой Арены, игроки заполнили трибуны, поскольку они постоянно приветствовали бойцов на сцене. Среди них было много экспертов сорокового уровня и выше.
В этот момент борьба на сцене подошла к своему завершению. Победителем оказался берсерк в плаще.
Однако зрители аплодировали не потому, что матч был таким захватывающим. Скорее, их аплодисменты были призваны поражением другого эксперта Нулевого Крыла…
– Конечно, Горлица им не соперница, – вздохнул Блэки, глядя на сцену.
И Безудержный Клинок, и Е Умянь тоже сражались. Однако их противники были слишком сильны. Ни один из них не опустил здоровье своего противника ниже пятидесяти процентов. Только Летящая Тень и Теневой Меч уменьшили здоровье своих противников почти наполовину.
Неизвестные соперники были до смешного сильны.
– Ха-ха-ха! Похоже, что эксперты Нулевого Крыла способны только на это! Они лишь немного сильнее пиковых экспертов первоклассных гильдий, которым мы бросили вызов раньше. Нулевое Крыло, просто пришлите любого эксперта, который у вас есть. Я смирюсь с поражением, если вы сможете опустить моё здоровье ниже пятидесяти процентов! – смеясь, сказал двухметровый берсерк в плаще.
– Чёрт! Они смотрят на Нулевое Крыло свысока! – Призрачный Меч ударил ладонями по перилам, в его глазах полыхнуло гневное пламя. – Если бы здесь была старшая сестра Пламя, она бы их в порошок стёрла!
Остальные члены Нулевого Крыла согласно кивнули.
Танцующее Пламя была бесспорным экспертом номер два по ближнему бою в Нулевом Крыле. Только вице-лидер гильдии Нежный Снег могла дать ей отпор. Никто другой не мог даже бросить ей вызов.
Внезапно к сцене медленно приблизилась знакомая фигура. Когда Блэки и остальные увидели эту фигуру, у них отвисла челюсть.
– Лидер гильдии!
Блэки, Водяная Роза и другие члены ядра Нулевого Крыла на зрительских трибунах удивлённо заморгали.
– Лидер гильдии, Вы собираетесь драться? – Горлица, стоявшая у сцены, удивленно спросила, когда Ши Фэн к ней подошел.
Ши Фэн не был одет в свой чёрный плащ, его внешность была выставлена на всеобщее обозрение. Однако, даже с навыком идентификации, игроки будут видеть только его имя, ничего больше.
– Ммм. Я хочу своими глазами увидеть их истинную силу, – Ши Фэн кивнул.
Хотя Блэки прислал ему несколько боевых видео противников, Летящая Тень и другие не смогли заставить их показать свою истинную силу. Они не использовали ничего уникального, так что было нелегко соотнести их с прошлыми экспертами Божественного Домена.
– Лидер гильдии, вы должны быть осторожны. Когда я с ними сражалась, у меня было чувство, что я не могу использовать всю свою силу. Это было так, как если бы все мои атаки били по бумажному шару. Техника, которую он использовал, чтобы прикончить меня, была особенно загадочной. Когда я смотрела видео боя, когда он использовал ту же технику во время предыдущих раундов, я видела его движения. Не было никаких остаточных изображений или чего-то еще. Но когда я столкнулась с этим лицом к лицу, мне показалось, что враг был повсюду вокруг меня.
"Фантомные шаги?"
Услышав опыт Горлицы, Ши Фэн понял, что единственной боевой техникой, которая пришла ему на ум, были Фантомные шаги. Подобно Пустым шагам, Фантомные шаги были продвинутой техникой работы ног. Эта техника затрудняла противникам прогнозирование траектории атаки пользователя. В прошлом очень немногие люди в Божественном Домене использовали эту технику. Однако из игроков, которых Ши Фэн помнил, ни один не походил на человека на сцене.
* * *
– Е Фэн? Похоже, Нулевое Крыло наконец-то принимает нас всерьёз, – сказал Злой Огонь, который сидел на VIP-трибунах, улыбаясь, наблюдая за Ши Фэном.
Согласно его знаниям, после Чёрного Пламени следующими сильнейшими экспертами были Танцующее Пламя, Нежный Снег, Е Фэн и Фиолетовое Облако.
– Он сильный? – с любопытством спросил грозного вида человек с кроваво-красным щитом на спине и молотом в руках.
– Он должен быть непоколебим, судя по реакции зла. Жаль, что сейчас очередь драться Тигра. Если бы этот игрок подождал ещё немного, настала бы моя очередь, – сказала великолепная, грациозная женщина, поигрывая чёрным кинжалом в руке. На женщине было надето снаряжение сета Свет Тьмы тёмного золота сорок пятого уровня для ассасина. Вздохнув, она продолжила: – Наблюдать со стороны очень скучно.
– Цветок права. Мы не должны были соглашаться на такие длинные интервалы. Благодаря этому Тигр получает все хорошие бои.
Остальные члены группы согласно кивнули.
Они прекрасно понимали, насколько силён берсерк, Могучий Тигр. Он уже достиг сорок четвёртого уровня. Он легко мог бы войти в десятку лучших в рейтинге империи. Хотя он не носил комплект снаряжения сорок пятого уровня тёмного золота, у него было два предмета снаряжения растущего типа, и он уже повысил оба до ранга тёмного золота. Они были намного сильнее обычного тёмно-золотого снаряжения. Их атрибуты также подходили для берсерков.
Недавно Могучий Тигр также поднял своё оружие типа роста, Воющий Томагавк, до эпического ранга, подняв свою боевую мощь на совершенно новый уровень. Даже руководитель их команды сказал, что со стандартами Могучего Тигра он уже может бросить вызов двумстам лучшим экспертам в списке экспертов Божественного Домена.
Более того, это было без использования Фантомных шагов.
Но как насчет Королевства Звёзд и Луны?
Кроме Чёрного Пламени, который занял пятьдесят первое место в списке экспертов Божественного Домена, в королевстве не было ни одного игрока в топ-200. По сути, только Танцующее Пламя, которая поднялась на двести пятнадцатую позицию в последнем обновлении, стоила их внимания.
– Когда Тигр победит Е Фэна, нам останется победить Танцующее Пламя или Нежный Снег. После этого я сомневаюсь, что Чёрное Пламя сможет просто стоять в стороне. Завтра он будет вынужден принять твой вызов, Огонь, – сказал Непоколебимая Рука, переводя взгляд на Водяную Розу и других членов ядра Нулевого Крыла. – Огонь, постарайся выложиться по полной. Лидер имеет очень благоприятное о тебе мнение. Ты будешь представлять нашу команду авантюристов в её дебютном бою. Ты не можешь проиграть.
– Старший брат Рука, я думал, ты знаешь о моих способностях. Просто расслабься и наслаждайся завтрашней битвой, – сказал Злой Огонь, улыбаясь.
Он не обращал никакого внимания на титул Короля Мечей Чёрного Пламени. У него была только одна цель: войти в десятку лучших экспертов Божественного Домена.
* * *
Тем временем, зрительские трибуны сотрясались от шума.
– Дерьмо, это разве не Е Фэн, почётный старейшина Нулевого Крыла?
– После проигрыша стольких матчей, кажется, Нулевое Крыло наконец-то решило стать серьёзным. Победная серия этого берсерка подойдёт к концу.
– Не факт. Предыдущие эксперты Нулевого Крыла были так легко побеждены. Хотя слухи о подвигах Е Фэна впечатляют, это не значит, что он может победить этого берсерка.
– Вот именно! Ни один из экспертов Нулевого Крыла не смог снизить здоровье берсерка ниже пятидесяти процентов. Это также рукопашный бой; они не могут использовать никаких навыков, заклинаний или инструментов. Это показывает, насколько высоки боевые стандарты берсерка. Даже если он пойдет против Е Фэна, я готов поспорить, что у него больше шестидесяти процентов шансов на победу. Во всяком случае, я не думаю, что кто-то, кроме Чёрного Пламени и Танцующего Пламени, сможет сопротивляться.
– Наверное, это правда. Хотя слухи о Е Фэне говорят, что он очень силён, его боевые записи стары. Теперь, когда все так долго играли в Божественный Домен, их боевые стандарты значительно улучшились. Я не думаю, что Е Фэн может так легко победить.
…
Публика бурно обсуждала предстоящий бой. Тем временем, члены различных крупных гильдий с нетерпением ждали начала боя. Они надеялись увидеть, как Нулевое Крыло унижает себя.
* * *
В то же время на сцене Могучий Тигр свирепо смотрел на Ши Фэна. Он спросил:
– Что? Ты хочешь быть моим противником?
– Совершенно верно, – спокойно ответил Ши Фэн, кивая.
– Предыдущие бои закончились ещё до того, как я успел согреться. Они были скучными. Надеюсь, ты меня не разочаруешь, – рассмеялся Могучий Тигр, взглянув на Летящую Тень и остальных, сидевших на зрительских трибунах.
Он получил некоторое представление о Ши Фэне от Злого Огня. По слухам, он был так же силён, как Танцующее Пламя, которая занимала двести пятнадцатое место в списке экспертов Божественного Домена, он должен был служить достойным противником.
Летящая Тень и его спутники заскрежетали зубами, услышав комментарий Могучего Тигра. Однако они ничего не могли с этим поделать. Несмотря на то, что они имели преимущество с точки зрения основных атрибутов, они были побеждены. Это доказывало, что боевые приемы Могучего Тигра превосходили их собственные.
– Какие ты хочешь установить правила матча? – спокойно спросил Ши Фэн, не обращая внимания на провокацию Могучего Тигра.
– То же, что и раньше. Никакие заклинания, навыки или инструменты не допускаются. Мы будем соревноваться, используя только наши техники, – Могучий Тигр установил правила дуэли и послал Ши Фэну запрос на дуэль. – Если ты не привык к рукопашным боям, я могу использовать против тебя только семьдесят процентов моего здоровья. Ты выиграешь, если опустишь моё здоровье до тридцати процентов.
Услышав слова Могучего Тигра, зрители ахнули. Они не ожидали, что Могучий Тигр окажется таким смелым.
Однако Могучий Тигр заслужил свое высокомерие. В конце концов, ни один из экспертов Нулевого Крыла не снизил его здоровье ниже пятидесяти процентов.
– Это прекрасно. Давай начнём, – беззаботно сказал Ши Фэн.
Как только обе стороны согласились на поединок, над сценой появился таймер.
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Старт!
– Давай посмотрим, насколько ты на самом деле силён.
Когда дуэль началась, Могучий Тигр выхватил из-за спины два топора и бросился на Ши Фэна, как тигр, набрасывающийся на свою жертву. Ши Фэн почувствовал, как ледяное убийственное намерение берсерка захватило его. Было ясно, что берсерк не был похож на игроков, которые сражались только в играх.
Когда Могучий Тигр был в десяти метрах от Ши Фэна, его походка изменилась.
"Конечно, он использует Фантомные шаги", – подумал Ши Фэн, увидев, как тело Могучего Тигра внезапно разделилось на два одинаковых клона, двигающихся в разных направлениях. Очень быстро два клона разделились на четыре и так далее. Это было похоже на то, как если бы Могучий Тигр использовал навык для создания двойников или иллюзий. Для игроков, которые не могли использовать навыки или заклинания, это был серьезный недостаток.
– Тигр относится к этому слишком серьёзно. Он использует Фантомные шаги прямо с лету. У Е Фэна даже не будет шанса продемонстрировать свои навыки, – сказал Непоколебимая Рука, качая головой.
С точки зрения зрителей, казалось, что Могучий Тигр приблизился к Ши Фэну лоб в лоб, а затем резко повернулся и сделал круг в сторону своего противника.
Когда Ши Фэн и Могучий Тигр столкнулись, на сцене вспыхнул синий свет.
Когда Могучий Тигр повернулся, чтобы начать следующую атаку, его зрение начало темнеть. Затем он заметил, что на его груди распустился кровавый цветок. Прежде чем он понял, что произошло, парень рухнул на землю позади Ши Фэна.
– Что только что произошло? – все были в замешательстве, глядя на труп Могучего Тигра, и никто из них не знал, что это вообще было.
После чего над сценой появилось имя победителя.
Е Фэн!
– Тигр проиграл?!
– Что только что произошло?! Как Тигр мог умереть так быстро?! На Тигра вообще напали?! Он использовал Фантомные шаги! Как он мог проиграть в ближнем бою?! Может кто-нибудь объяснить мне, что только что произошло?!
Падающий Цветок с изумлением смотрела на труп Могучего Тигра с VIP-трибун. Она почти кричала, расспрашивая товарищей, сидевших рядом.
От начала и до конца взгляд девушки не отрывался от сцены. Она была сосредоточена на сражающихся. Однако, когда Могучий Тигр сделал круг, зашёл за спину Ши Фэна и собирался нанести удар, вместо этого он умер.
Что же сделал Ши Фэн в этот краткий миг?
* * *
Между тем, игроки на зрительских трибунах были ещё более смущены. Могучий Тигр был уже настолько быстр, что они не поспевали за ним. Теперь битва закончилась прежде, чем они смогли понять, что произошло.
– Постановка? Неужели Нулевое Крыло пытается раздуть конкуренцию?
– Вряд ли. Даже если это была постановка, система признала это официальным поединком. Она не объявит победителя, пока здоровье одной из сторон не достигнет нуля. Но как кто-то мог уничтожить более тридцать тысяч HP берсерка в одно мгновение?
…
Матч настолько смутил всех зрителей, что они забыли даже аплодировать. В турнирном зале воцарилась полная тишина, все смотрели на сцену.
– Что сделал глава гильдии? – спросил Блэки.
Со своим зрением он едва поспевал за движениями Могучего Тигра. Парень ничего не видел, когда Ши Фэн напал.
– Это класс второго порядка? – Водяная Роза была ошеломлена, когда посмотрела на Ши Фэна.
– Старшая сестра Роза, ты знаешь, что случилось? – нетерпеливо спросил Летящая Тень.
– Нет, я просто отреагировала. Когда этот берсерк обошёл лидера гильдии, я увидела вспышку синего света. Должно быть, лидер гильдии напал на него. Похоже, берсерк не успел вовремя среагировать. Посмотрев запись в замедленном темпе, я увидела, что лидер гильдии использовал стандартный разрез. Его скорость атаки не соответствовала Мгновенному удару. Эта скорость не связана с высокой скоростью атаки. Он просто использовал свою скорость реакции. Скорость реакции лидера гильдии уже превзошла тот уровень, на который способны наши глаза, – объяснила Водяная Роза после некоторого раздумья.
– Лидер гильдии действительно монстр, – на Летящую Тень, когда он услышал объяснение Водяной Розы, снизошло озарение. Он думал, что после долгих напряженных тренировок он сократил расстояние между собой и Ши Фэном. Однако разрыв между ними продолжал увеличиваться.
* * *
Тем временем, после дуэли, Могучий Тигр воскрес под сценой. Когда он поднял глаза на Ши Фэна, страх, уважение и замешательство заполнили его взгляд.
Он был удивлён тем, что Ши Фэн видел его Фантомные шаги.
Руководитель его команды сказал ему, что даже лучшие сто экспертов из списка экспертов Божественного Домена не смогут увидеть его Фантомные шаги, не говоря уже о Ши Фэне, который никогда раньше не видел эту технику.
Однако Могучий Тигр не мог поверить, что это правда. Ши Фэн, должно быть, много раз видел Фантомные шаги. Фантомные шаги были специальной техникой, которая сочетала работу ног, нацеливание жажды убийства и маскировку ауры, чтобы создать иллюзию, что враги окружают противника, в то время как на самом деле только один из этих врагов был реальным. Это была боевая техника, которая специализировалась на работе с экспертами. Эксперты обладали очень острым чутьем и часто реагировали инстинктивно. Это была удивительная техника. Однако против обычного игрока эффект этой техники был бы минимальным.
Помимо того, что он был пиковым экспертом, Ши Фэн был Мастером Меча второго порядка. Его телосложение намного превосходило Могучего Тигра. Когда дело касалось аномальной скорости, Ши Фэну нужно было только сосредоточиться, и движения Могучего Тигра в его сознании проматывались словно в замедленной съёмке.
И всё же Могучий Тигр осмелился приблизиться к нему на расстояние пяти метров. Берсерк вероятно хотел поскорее покончить с собой.
В конце концов, Ши Фэн активировал эффект Вызов молнии Убивающего Луча, который позволил ему мгновенно убить Могучего Тигра.
– Кто ещё хочет драться? Эта скучная битва даже не была хорошей разминкой, – пошутил Ши Фэн, улыбаясь, когда он взглянул на группу Злого Огня.
– Ты... – Могучий Тигр чуть не поперхнулся, услышав комментарий Ши Фэна.
Непоколебимая Рука и остальные тоже были мрачны, в их глазах застыло сомнение.
Выступление Ши Фэна совершенно ошеломило их.
"Конечно же, слухи о Е Фэне ни в малейшей степени не заслуживали доверия".
"Как он мог быть экспертом на уровне Танцующего Пламени? Е Фэн был практически на одном уровне с Чёрным Пламенем. Возможно, он даже превосходит лидера гильдии".
– Нулевое Крыло заслужило свою славу. Неудивительно, что оно стало мифической гильдией Королевства Звёзд и Луны, – боевой дух Злого Огня воспарил, когда он наблюдал за Ши Фэном.
– Огонь, тебе нужно хорошенько всё обдумать. Если ты будешь сражаться с Е Фэном, тебе, скорее всего, придётся раскрыть свои козыри. Тебе придётся нелегко, когда ты отправишься в Империю Чёрного Дракона, чтобы бросить вызов Павильону Дракона и Феникса, – предупредил его спутник Непоколебимая Рука.
– Я понимаю. Не беспокойся. В любом случае, завтра у меня матч с Чёрным Пламенем. Это будет честное состязание, если он узнает о моих способностях, – Злой Огонь беззаботно улыбнулся. Затем он большими шагами приблизился к сцене.
Злой Огонь носил доспехи из чёрной чешуи. Он также нёс тёмно-фиолетовый двуручный меч, который был таким же высоким, как и он сам. Голубые руны украшали лезвие меча. Окружающая мана автоматически стекалась к двуручнику, заставляя дуги синего электричества плясать вокруг лезвия и время от времени потрескивать. В целом, Злой Огонь выглядел как демонический зверь, его аура вызывала непроизвольную дрожь у зрителей.
С каждым шагом Злого Огня его аура становилась все интенсивнее. Зрители чувствовали, как на них оказывается тяжелое давление. Более того, он снял маскировку со своего оружия и снаряжения, а также с его уровня.
– Сорок пятый уровень?! Как такое возможно?! Даже игрок номер один в рейтинговом списке империи Чёрного Дракона сейчас находится только на сорок четвёртом уровне!
– Сильный! Такой сильный! Неудивительно, почему эти люди осмелились бросить вызов Нулевому Крылу! Нулевое Крыло в беде!
– Почему, когда я смотрю на него, мне кажется, что я должна бежать, спасая свою жизнь?
– Твою ж мать! У него есть три предмета эпического снаряжения! Эффект свечения на его двуручном мече также выглядит уникальным! Какого ранга это оружие?!
Зрители ахнули, когда Злой Огонь снял маскировку.
Предметы Злого Огня не только ошеломили независимых игроков, наблюдавших за ними. Блэки и остальные из Нулевого Крыла тоже были поражены. Снаряжение Злого Огня уже могло соперничать с Танцующим Пламенем и Нежным Снегом.
Ши Фэн, однако, не обращал никакого внимания на снаряжение своего противника. Скорее, его внимание привлёк тёмно-фиолетовый меч берсерка.
"Почему у него Штормовой клинок?" – Ши Фэн не мог справиться с растущим замешательством.
Штормовой клинок был одним из тридцати шести знаменитых мечей Божественного Домена. Более того, его ранг был выше, чем у священного меча, Убивающего Луча. Двуручное оружие занимало четырнадцатое место среди тридцати шести знаменитых мечей.
Этот огромный меч был очень знаменит в прошлом. Это оружие было причиной того, что Бог Меча, Небесный Полюс, стал так знаменит. Оружие дебютировало, когда Небесный Полюс был игроком третьего порядка. Небесный Полюс переключился на другое оружие только после достижения шестого порядка.
Тот факт, что Небесный Полюс использовал Штормовой клинок до шестого порядка, показывал, что характеристики большого меча были пугающе высоки.
И все же теперь игрок, о котором Ши Фэн никогда не слышал, владел Штормовым клинком. Это сбивало с толку.
– Ты тоже хочешь рукопашного боя? – спросил Ши Фэн, когда Злой Огонь вышел на сцену.
– Нет. Ты достаточно силён, чтобы сразиться со мной на официальной дуэли, – сказал Злой Огонь, качая головой. – Я не хочу, чтобы ты сдерживалась. Иначе битва закончится слишком быстро.
Хотя Ши Фэн уже продемонстрировал подавляющую силу, это не повлияло на Злого Огня. Злой Огонь всё ещё был уверен, что он не может проиграть.
– Конечно, – затем Ши Фэн послал Злому Огню запрос на дуэль.
После чего таймер над сценой начал обратный отсчёт.
Над сценой таймер дуэли отсчитывал секунду за секундой.
Зрителей на зрительских трибунах охватило напряжение. Их внимание было приковано к сцене.
Это был первый раз, когда на Боевой Арене Города Каменного Леса происходил матч такого высокого уровня.
Даже главный турнир, который проводился раз в пятнадцать дней, не мог сравниться с этим предстоящим матчем.
В конце концов, с одной стороны стоял Ши Фэн, который мгновенно убил сегодняшнего непобедимого чемпиона. С другой стороны стоял Злой Огонь. Хотя Злому Огню еще предстояло сражаться, его оружие, снаряжение и пугающая аура были достаточным доказательством его силы. Был также тот факт, что группа Злого Огня относилась к нему как к лидеру. Все эти факторы свидетельствовали о том, что Злой Огонь был гораздо сильнее Могучего Тигра.
Однако, хотя никто не знал, какого исхода ожидать, они знали, что пропустят столкновение между этими двумя игроками, если не будут уделять пристального внимания.
Когда таймер достиг нуля, Злой Огонь выхватил из-за спины Штормовой клинок и закричал. Дуги голубого электричества плясали по его телу. Интенсивность его ауры значительно возросла. Сейчас он казался свирепым доисторическим зверем.
Злой Огонь только что использовал свой навык берсерка, Ярость молниеносного зверя. Это был супер-редкий навык берсерка, который увеличивал силу своего пользователя, скорость атаки, скорость передвижения и здоровье на сто процентов в течение девяноста секунд.
– Давай начнём!
Взгляд Злого Огня заострился, когда его почти осязаемое намерение убить окутало Ши Фэна. Казалось, что Ши Фэн был единственным человеком в мире Злого Огня. В его сознании зрители, собравшиеся под сценой и толпящиеся в здании, даже не существовали.
"Почему его жажда убийства так сильна?!" – приближающийся берсерк удивил Ши Фэна. Его разум постоянно предупреждал его о неминуемой угрозе, и он не мог не сосредоточиться на своем противнике.
С его теперешней силой он мог бы даже сразиться лицом к лицу с величайшим лордом. Только мифические монстры четвертого порядка могли представлять для него вызов, но Злой Огонь достиг того же, активировав навык берсерка. На мгновение Ши Фэну даже показалось, что Злой Огонь превзошел мифического монстра четвертого порядка. Это было невероятно.
Даже зрители с трудом переводили дыхание, их лица становились неописуемо мрачными.
– Такой сильный! Только его аура так сильна! Нулевое Крыло в опасности, – многие опытные игроки смотрели на Злого Огня со страхом в глазах.
Тем временем Злой Огонь оставил после себя остаточное изображение, использовав атаку против Ши Фэна, его скорость невероятно возросла, когда он приблизился к своему противнику, как яростный шторм.
Когда Злой Огонь был всего в десяти метрах от Ши Фэна, он отрегулировал работу ног.
Подобно Могучему Тигру, Злой Огонь развернулся и закружился вокруг Ши Фэна. Он использовал ту же стратегию, что и Могучий Тигр. Только на этот раз даже эксперты в зале не смогли угнаться за скоростью Злого Огня.
Могучий Тигр, вернувшийся на VIP-трибуны, не мог удержаться от смеха:
– Ха-ха-ха! Е Фэн, должно быть, ошеломлён! Я не единственный, кто знает, как использовать Фантомные шаги! А Огонь гораздо лучше меня! Даже наш командир должен был быть осторожен против Огня!
Он мог только загипнотизировать врагов своими Фантомными шагами. Однако Фантомные шаги Злого Огня могли заставить его противников сосредоточиться на нём и ни на чём другом, заставляя врагов совершать всевозможные ошибки.
Не имело значения даже то, что его противник обладал более высокими характеристиками, чем он сам.
В конце концов, сила человека полезна только в том случае, если человек может попасть в цель. Если он не сможет нанести удар, вся сила мира будет бессмыслена. Более того, Злой Огонь активировал свой навык берсерка. Его сила и скорость были выше, чем у Ши Фэна. В тот момент, когда Ши Фэн допустит малейшую ошибку, поединок закончится.
Когда Злой Огонь оказался в восьми метрах от Ши Фэна, его движения снова изменились. В отличие от Могучего Тигра, Злой Огонь не кружил за спиной Ши Фэна. Вместо этого он бросился на Ши Фэна, размахивая своим огромным мечом и посылая пурпурную дугу в шею мечника.
Обезглавливание!
Внезапно на траектории атаки Штормового клинка появился Убивающий Луч.
"Так быстро!" – Злой Огонь был ошеломлён, увидев священный меч. Он даже не заметил, как Ши Фэн взмахнул своим клинком.
Хотя скорость реакции Ши Фэна удивила его, парень не дрогнул. Напротив, Огонь ответил насмешкой.
В то время как Злой Огонь счёл удивительным, что Ши Фэн видел его Фантомные шаги и выполнял надлежащую защиту, Ши Фэн не активировал свой навык берсерка, когда начался матч. Даже если Ши Фэн сейчас активирует навык берсерка, у него всё равно будет абсолютное преимущество в силе над мечником. Даже если бы Ши Фэн блокировал атаку, удар отбросил бы мечника назад.
Затем он мог продолжить своё яростное нападение и заставить Ши Фэна использовать свои спасательные навыки. Как только Ши Фэн израсходует свой навык, он мог легко убить мечника.
Лязг!
Однако в тот момент, когда два знаменитых меча столкнулись, выражение лица Злого Огня изменилось.
"Как так? Он использовал навык берсерка?!" – Злой Огонь был удивлён, почувствовав это ощущение в своих руках.
Когда его огромный меч ударил Убивающий Луч, юноше показалось, что он ударился о несокрушимую стену. Руки молодого человека покалывало, они почти онемели. Его здоровье также упало более чем на сто единиц. Напротив, Ши Фэн остался невредим, всё ещё стоя в своем первоначальном положении.
Однако, прежде чем Злой Огонь смог понять, что произошло, Клинок Бездны Ши Фэна уже двигался к ребрам Злого Огня.
– Катись!
Когда Злой Огонь заметил приближение Клинка Бездны, он понял, что не сможет блокировать атаку. Несмотря на свою неловкую позу, он с силой выполнил Вихревой разрез, используя навык АоЕ для блокировки.
Он уже обновил свой Вихревой разрез до первого порядка, десятого уровня, и он находился всего в одном уровне от второго порядка. Сила, которую он мог продемонстрировать, используя навык, была на пятьдесят процентов выше, чем его обычные атаки.
На этот раз Ши Фэн был вынужден отступить назад, когда получил удар. Увидев это, Злой Огонь немедленно отстранился от Ши Фэна.
Юноша был вынужден неуклюже двигаться, когда выполнял Вихревой разрез. Хотя ему удалось отразить удар клинка Ши Фэна, Злой Огонь был не в лучшей позиции, чтобы начать новую атаку. Прежде чем сделать это, ему нужно было изменить позу.
Десять метров разделяли Ши Фэна и Злого Огня; оба бойца спокойно наблюдали друг за другом.
Хотя обе стороны уже дважды сталкивались друг с другом, столкновение длилось лишь короткое мгновение. Столкновение произошло так быстро, что оба бойца оказались в десяти метрах друг от друга, прежде чем зрители успели отреагировать.
В турнирном зале воцарилась тишина.
– Это невозможно! Он видел сквозь Фантомные шаги Огня и блокировал атаку?! Он вообще человек?! – глаза Могучего Тигра чуть не вылезли из орбит, когда он посмотрел на Ши Фэна.
Ранее, после активации его навыка берсерка, Злой Огонь полагался на ту же самую стратегию атаки, чтобы убить пикового эксперта сверхдержавы, но Ши Фэн легко отклонил этот ход. Мечник даже заставил Злого Огня использовать Вихревой разрез.
Взгляд Злого Огня наполнился волнением, когда он наблюдал за Ши Фэном. Парень чувствовал себя так, словно только что нашёл достойного соперника.
– Слухам и правда нельзя верить. Я никогда не ожидал, что у Нулевого Крыла будет такой впечатляющий эксперт. Поскольку ты заблокировал мой предыдущий ход, ты должен входить в топ-100 в списке экспертов Божественного Домена, – Злой Огонь не мог не похвалить своего врага. – Тем не менее эта дуэль закончится очень быстро, если ты будешь сдерживаться. Это моё последнее предупреждение. Это будет первый раз, когда я попробую сделать следующий шаг. Я планировал приберечь его для Чёрного Пламени, но решил сначала испытать его на тебе.
После этих слов, на руках и лбу Злого Огня начали появляться серебряные божественные руны, давая берсерку чувство святости. Аура Злого Огня тоже стала сильнее.
"Божественный Воин?"
Ши Фэн был потрясён, увидев серебряные божественные руны на лбу Злого Огня.
В Божественном Домене, помимо Десяти Великих Святых Наследий, о которых он узнал только в этой жизни, было Шестнадцать Великих Пиковых Наследий. Они были самыми сильными среди пиковых наследий.
Одним из них был Божественный Воин!
Когда Злой Огонь снова использовал Фантомные шаги, вокруг Ши Фэна появилось еще больше клонов. Для зрителей Злой Огонь только что оставил после себя длительные остаточные образы. Прежде чем кто-либо понял это, Злой Огонь появился на небольшом расстоянии от Ши Фэна. Казалось, будто на сцене был не один, а два Злых Огня.
– Умри!
Злой Огонь усилил хватку на Штормовом клинке, замахиваясь им на Ши Фэна. Огромный меч, рассекая воздух, вызвал мощный шторм. Казалось, что оружие разрезало воздух, когда опускалось на Ши Фэна.
"Так быстро!"
Хотя Фантомные шаги Злого Огня не смутили Ши Фэна, Злой Огонь двигался так быстро, что он мог только мельком увидеть остаточное изображение берсерка. В мгновение ока Злой Огонь добрался до него.
Под воздействием двойного берсерка сила Злого Огня была наравне с великим лордом. Более того, он превзошёл обычного великого лорда.
Когда пурпурное сияние опустилось на него, Ши Фэн перехватил его Клинком Бездны.
Хотя скорость атаки Ши Фэна не могла превзойти скорость Злого Огня, его телосложение второго порядка давало юноше божественную скорость реакции. Прежде чем Злой Огонь начал размахивать своим большим мечом, Ши Фэн уже начал замахиваться Клинком Бездны.
Парирование!
Когда Штормовой клинок столкнулся с Клинком Бездны, громкий грохот потряс турнирный зал, в результате чего пыль рассеялась по сцене.
Внезапно из облака пыли вылетела фигура и рухнула на землю метрах в десяти. Это был не кто иной, как Ши Фэн.
Клинок Бездны в руке Ши Фэна всё ещё вибрировал от удара.
"Да, его сила и правда равна великому лорду того же уровня", – подумал Ши Фэн, когда почувствовал, что его рука онемела. – "Неудивительно, что он так уверен в противостоянии мне".
* * *
Тем временем зрители на трибунах были ошеломлены.
– Он что, монстр?
– Что же это за сила такая?! Его сила так же высока, как и у Е Фэна?!
Из-за нападения Злого Огня воздух над сценой, казалось, раскололся пополам. Это было похоже на треснувшее зеркало.
* * *
– Что?! Он тоже может использовать двойной берсерк?! – у Блэки отвисла челюсть. – Кто эти люди?
Насколько они знали, двойной берсерк был фирменным приёмом Ши Фэна. Активировав двойной берсерк, он мог получить силу, чтобы сражаться с противниками более высокого уровня в течение короткого времени. Против игроков без двойного берсерка у него было подавляющее преимущество.
Во всём Нулевом Крыле никто, кроме Ши Фэна и Нежного Снега, не мог блокировать атаки Злого Огня. Даже Танцующее Пламя не была исключением.
Блэки было действительно трудно представить себе, что группа независимых игроков будет не только обладать таким количеством опытных бойцов, но и иметь кого-то, кто владеет пиковым наследием. Даже в большинстве первоклассных гильдий не было игроков с пиковым наследием. Большинство наследий этих гильдий были ограничены базовым и продвинутым рангом.
* * *
– Е Фэн обречён. Божественный Воин Зла скрытый класс. Это пиковое наследие, известное своей разрушительной силой. Его навык наследия берсерка не только увеличивает силу, ловкость и выносливость на сто двадцать процентов, но и повышает скорость реакции и скорость движения пользователя на сто процентов. Это один из самых сильных доступных навыков берсерка. Даже если Е Фэн обладает качествами великого лорда того же уровня, это все равно односторонняя борьба, – слова Падающий Цветок были окрашены восхищением, когда она смотрела на Злого Огня.
После того, как их командир получил предмет наследия Божественного Воина, все в команде попытались получить это наследие. К сожалению, в конце концов преуспел только Злой Огонь.
Пока игроки с пиковым наследием обладали небольшим талантом, они могли претендовать на достижение вершины Божественного Домена. Успех или неудача игрока, о котором шла речь, будет зависеть от удачи и усилий.
* * *
Как только пыль на сцене осела, Злой Огонь снова бросился на Ши Фэна. Однако на этот раз он не использовал Фантомные шаги. Вместо этого, рывок парня был прямым, без техники. Он также полностью игнорировал свою защиту.
Когда Злой Огонь добрался до своего противника, то использовал против Ши Фэна Разрез креста, который мог ранить даже великого лорда третьего порядка.
Против одного из публично признанных сильнейших пиковых наследий в Божественном Домене Ши Фэн не мог быть беспечным.
Сила Небесного Дракона!
Внезапно тело Ши Фэна покрылось золотистой чешуёй.
Мощь дракона!
Внезапно Ши Фэн излучил ауру, которая заморозила пространство над сценой, создавая жуткую тишину. Это изменение заставило Злого Огня немного замедлиться. Однако он быстро отреагировал, активировав навык снятия контроля. Хотя он не мог развеять подавление Мощи дракона, удержания его в течение двух или трёх секунд было бы достаточно.
Когда бойцов разделяло всего восемь метров, Злой Огонь резко изменил свой метод атаки, изменив траекторию своего Штормового клинка. В следующее мгновение четыре пурпурные дуги полетели на Ши Фэна. Все четыре дуги двигались в одном темпе и нацелились на слепые зоны Ши Фэна.
"Это… Четверной экстремальный разрез!" – Ши Фэн не мог сдержать удивления, когда увидел это движение.
Экстремальный разрез был фирменным движением Чудесного Дракона, недоступный посторонним.
Хотя Злой Огонь использовал ту же технику, что и Чудесный Дракон, который мог легко выполнить шесть Экстремальных разрезов, выполнение четырёх Экстремальных разрезов было впечатляющим.
Орбита меча!
Лязг… Лязг… Лязг…
Ши Фэн прекрасно блокировал все четыре удара, прежде чем они оказались в пределах пяти метров. Ошеломлённый Злой Огонь остановил своё продвижение.
"Как такое возможно?! Почему его сила выше моей?!" – Злой Огонь в шоке уставился на Ши Фэна.
Его удары не только не повредили Ши Фэну, но он сам потерял более восьмисот НР. Хотя у него было более ста пятидесяти НР. Сам факт того, что он проиграл в прямом противостоянии, был невероятен.
Однако Ши Фэн не собирался давать Злому Огню времени на раздумья, когда Клинок Бездны взмыл к шее берсерка.
Теневой клинок!
Внезапно вокруг Злого Огня появились девять теневых оружий, окружив его. Каждая тень могла использовать 120% силы Ши Фэна. Атака была уже близка к атаке величайшего лорда.
Когда Злой Огонь осознал всю ненадёжность своего положения, его взгляд стал серьёзным, и он закричал.
Внезапно бесчисленные лезвия ветра образовались вокруг тела Злого Огня. Затем лезвия ветра разлетелись во все стороны, разрушая тени Ши Фэна. Мечник был вынужден прекратить атаку, поскольку он использовал Защитный клинок, чтобы обезопасить себя.
Тем не менее количество блоков Защитного клинка было недостаточным, чтобы остановить все ветровые клинки. Как только количество блоков было исчерпано, каждое лезвие ветра нанесло около три тысячи сто единиц урона. В общей сложности Ши Фэн был поражен одиннадцать раз, его здоровье уменьшилось более чем на тридцать четыре.
В мгновение ока Ши Фэн потерял одну десятую своего здоровья.
"Это Штормовая атака Штормового клинка? Какое ужасное оружие! Без защиты силы Небесного Дракона и повышения здоровья я был бы вынужден активировать Абсолютную защиту", – Злой Огонь, окутанный струящимся пурпурным воздухом, снова удивил Ши Фэна.
Штормовой клинок обладал двумя основными навыками. Первый – Штормовая атака. При активации навык создавал сотни лезвий ветра, которыми пользователь мог управлять, чтобы атаковать любые цели в радиусе тридцати метров. Каждое лезвие ветра обладало ста десятью процентами силы игрока. Однако они могли нанести только пятьдесят процентов урона игроку. Навык имел длительность пять секунд и время восстановления пятнадцать минут.
Однако нынешний Штормовой клинок перед Ши Фэном был неполным. Злой Огонь ещё не мог контролировать сотни лезвий ветра. Хотя, управлять десятками лезвий ветра не было проблемой.
Второй основной навык назывался Штормовой домен, и он был причиной пурпурного вихря, обволакивающего Злого Огня. При активации навык позволял пользователю подавлять любую цель в радиусе пятидесяти метров с помощью мощного ветра. Более того, чем ближе цель находилась к эпицентру шторма, тем сильнее становилось подавление. Благодаря этим двум активным навыкам игроки, владеющие Штормовым клинком, были чрезвычайно сильны в ближнем бою.
– Я никогда не думал, что буду вынужден использовать свой последний козырь перед поединком с Чёрным Пламенем, – восхищение наполнило взгляд Злого Огня, когда он посмотрел на Ши Фэна. Он посмел бросить вызов первой десятке экспертов в списке экспертов Божественного Домена не только из-за своего двойного берсерка. Ещё одна важная причина – Штормовой клинок в его руках. – К счастью, поскольку я использовал этот козырь, битва окончена!
Сказав это, Злой Огонь бросился к Ши Фэну и снова нанёс четыре Экстремальных удара. В то же время более пятидесяти лезвий ветра летели на Ши Фэна со всех сторон.
Однако когда Злой Огонь был ещё в двенадцати метрах от Ши Фэна, последний исчез и снова появился перед Злым Огнем.
Навык табу второго порядка, Мгновенный удар!
Орбита меча!
Даже с подавлением Штормового домена Ши Фэн создал вокруг себя прекрасную галактику и бомбардировал Злого Огня одной звездой за другой.
Мало того, что Ши Фэн разбил четыре Экстремальных удара Злого Огня, но и блистательные звезды также пронзили тело Злого Огня, каждая звезда пожирала более девяноста тысяч НР.
Прежде чем Злой Огонь успел отреагировать, его зрение потемнело, и тело рухнуло на землю. На экране над сценой высветилось имя победителя.
Е Фэн!
Когда Система объявила победителя поединка, в зале воцарилась тишина, за которой последовали судорожные вздохи.
– Что происходит? Разве у берсерка, Злого Огня, не было преимущества?
– Это два монстра? Они такие быстрые! Я даже не успел среагировать!
– Это что, борьба между пиковыми экспертами?
…
Внезапный поворот и окончание дуэли ошеломили присутствующих обычных игроков. Тем не менее некоторые из экспертов, которые наблюдали за матчем, имели приблизительное представление о том, что произошло.
Хотя невооружённым глазом было невозможно следить за схваткой Ши Фэна и Злого Огня, они могли смотреть запись в замедленном темпе, получая чёткое представление о том, что случилось.
– Атрибуты Злого Огня определённо могут соперничать с атрибутами великого лорда третьего порядка. Если бы мы сражались, он, скорее всего, уничтожил бы нашу команду из ста человек, но он не мог блокировать атаки Е Фэна. Насколько же силён Е Фэн?
– Нулевое Крыло – это гильдия монстров?
В отличие от обычных игроков, опытные игроки могли точно оценить силу игрока. Следовательно, они знали, насколько силён Злой Огонь. Берсерк определённо был экспертом высшего уровня, существом, на которое они смотрели снизу вверх и которым стремились стать.
Тем не менее Е Фэн так легко победил такого эксперта. Наблюдавшие эксперты даже начали сомневаться, не ошиблись ли они в своём суждении о силе Злого Огня.
Между тем, среди присутствующих, никто не был более взволнован результатом, чем члены Нулевого Крыла.
Члены Нулевого Крыла смотрели на Ши Фэна с почтением.
Многочисленные последовательные поражения гильдии расстроили их. Однако они ничего не могли с этим поделать. В конце концов, бойцы, которых они послали, были экспертами гильдии. Если даже эксперты гильдии не могли сравниться с группой Злого Огня, то на что надеялись элита и обычные члены гильдии?
Однако, как только Ши Фэн поднялся на сцену, он изменил ситуацию. Во-первых, он убил Могучего Тигра, нынешнего чемпиона, одним движением. Затем он в мгновение ока уничтожил монстра, похожего на Злого Огня.
Члены Нулевого Крыла были одновременно ошеломлены и взволнованы.
Тем временем, члены других гильдий, которые плохо отзывались о Нулевом Крыле, замолчали.
– И кто же этот парень?! Даже лидер нашей команды должен уклоняться от атак Огня, когда он использует навыки двойного берсерка и Штормового клинка, но этот парень столкнулся с ним лицом к лицу! Он вообще игрок? Он не может быть переодетым NPC? – Падающий Цветок уставилась на Ши Фэна широко раскрытыми глазами. Сколько бы она ни смотрела на воина, всё равно не могла поверить в исход поединка.
Она лично испытала Штормовой домен Огня. Даже в десяти метрах от Злого Огня огромное давление подавляло девушку. Если бы она подошла ближе, Падающему Цветку бы повезло, если бы она могла использовать пятьдесят процентов своей скорости атаки и реакции.
– Похоже, Нулевое Крыло не так просто, как мы думали. Нам нужно скорректировать наши планы, – мрачно сказал Непоколебимая Рука, взглянув на Ши Фэна. – Но сначала мы должны известить руководителя группы.
Остальные члены группы кивнули с угрюмым видом.
Они планировали бросить вызов гильдиям номер один в различных королевствах и империях, чтобы увеличить славу своей команды авантюристов, но прежде чем они даже бросили вызов Нулевому Крылу на официальный матч, Ши Фэн победил их…
Как только Злой Огонь возродился под сценой, он подбежал к Ши Фэну, который спускался по лестнице.
– У тебя ещё ко мне какое-то дело? – спросил Ши Фэн, улыбаясь.
Если бы Злой Огонь сражался с ним до того, как он завершил своё продвижение ко второму порядку, Ши Фэн, вероятно, был бы вынужден использовать двойной берсерк и многие из своих козырей. В конце концов, несмотря на то, что он выглядел как дикарь, Злой Огонь был настоящим экспертом области текучей воды. У Нулевого Крыла не было ни одного эксперта, кроме него самого, у которого был бы шанс победить берсерка.
Достижение области текучей воды в возрасте двадцати лет было чудесным подвигом. Он определенно считался бы гением в любой сверхдержаве. Если дать ему достаточно времени, Злой Огонь может достичь вершины Божественного Домена.
– Я просто хотел бы кое-что сказать. Я проиграл этот матч. Я не брошу вызов Чёрному Пламени, пока не одолею тебя. Пройдёт совсем немного времени, и я брошу тебе ещё один вызов. Я выиграю, а потом вызову Чёрное Пламя на почётный поединок! – в глазах Злого Огня, когда он говорил с Ши Фэном, проявилась уверенность.
Хотя он и потерпел ужасное поражение, но приобрёл не меньше.
Он только недавно получил Штормовой клинок. У юноши не было много времени, чтобы привыкнуть к оружию. Самое главное, он был близок к завершению четвёртой фазы эпического квеста. После того, как он побывает в тайной земле и получит навык, который мог противостоять божественной скорости Ши Фэна, он определённо мог бы провести с мечником достойный бой.
– Бросить мне вызов? – Ши Фэн не мог удержаться от смеха. – Позволь мне отказаться. У меня не так уж много свободного времени.
– Что? Ты боишься? – Злой Огонь высмеял воина.
– Не надо меня провоцировать. У меня действительно не так много времени, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись и покачав головой. – Если бы каждый человек был таким, как ты, и бросал мне вызов раз в два-три дня после своего поражения, я бы перестал играть в эту игру. Если ты действительно хочешь бросить мне вызов, я заключу с тобой сделку. Победи либо Летящую Тень, либо Теневого Меча. Если ты добьёшься успеха, я приму твой вызов. Что скажешь?
– Ты что, издеваешься? Несмотря на то, что они искусны, они не могут победить даже Могучего Тигра, который находится всего лишь в области микровосприятия. Как они могут победить меня? – Злой Огонь сердито зарычал.
– Я не имею в виду прямо сейчас. Семь дней. Через семь дней ты можешь бросить вызов любому из них. Если ты победишь одного из них, я приму твой вызов, – сказал Ши Фэн, смеясь. – Если ты не чувствуешь в себе сил, то всегда можешь сдаться. Так мне будет легче.
– Семь дней? – Злой Огонь холодно посмотрел на Ши Фэна. – Ты думаешь, они смогут стать достаточно сильными, чтобы победить меня всего за семь дней? Смешно.
– Раз ты мне не веришь, почему бы нам не заключить пари? – предложил Ши Фэн, повернувшись к Летящей Тени и Теневому Мечу вдалеке. – Если ты одолеешь любого из них за семь дней, ты выиграл. Если нет, то выиграл я. Если ты выиграешь, ты можешь один раз попросить меня сделать что-то. Если я выиграю, то тебе придётся кое-что для меня сделать. Что скажешь?
– Если я выиграю, то заставлю тебя покинуть Нулевое Крыло. Ты готов это сделать? – сказал Злой Огонь, насмехаясь.
– Конечно, – Ши Фэн серьёзно кивнул.
– Прекрасно. Тебе лучше не жалеть об этом, – Злой Огонь взглянул на Летящую Тень и Теневого Меча. Хотя он и не знал, какие трюки пытается разыграть Ши Фэн, эти двое не смогли бы победить его в Божественном Домене, даже если бы у них было ещё десять лет на тренировки.
Когда Злой Огонь ушёл, Водяная Роза подошла к Ши Фэну.
– Лидер гильдии, ты что, с ума сошёл? – Водяная Роза явно сердилась. В её глазах Ши Фэн был просто слишком безответственным. Он действительно согласился на такое пари. А что, если он проиграет? – Ты прекрасно знаешь, как силён Злой Огонь. Снег, вероятно, единственная кроме тебя, у кого есть силы бороться с этим человеком. Даже Пламя была бы вынуждена бежать и уворачиваться, если бы он использовал двойной берсерк. Хотя Летящая Тень и Теневой Меч очень быстро улучшились, они всё ещё далеки от достижения области микровосприятия. Как они могут победить Злого Огня за семь дней?
– Расслабься. Бог сотворил мир за семь дней, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь над гневом Водяной Розы.
Злой Огонь был настоящим гением. Хотя он и не слышал о берсерке в прошлом, со статусом Злого Огня как независимого игрока, было бы огромной потерей не переманить такой талант.
Если он хотел нанять такого гордого эксперта, как Злой Огонь, то это был самый быстрый и эффективный метод.
Возможно ранее всего за семь дней было невозможно обучить Летящую Тень и Теневого Меча, как победить Злого Огня, но ситуация изменилась.
Увидев уверенную улыбку Ши Фэна, Водяная Роза не смогла сдержать вздоха и отказалась от своих попыток убедить его.
Все, что она могла сделать сейчас, это назначить как можно больше ресурсов Летящей Тени и Теневому Мечу, помогая им улучшить как можно больше.
Как только дуэль закончилась и все приготовились покинуть турнирный зал, Ши Фэн снова вышел на сцену. Он сразу же привлёк всеобщее внимание.
– Что? Будет ли ещё один матч?
– Деньги, которые я потратил, чтобы посмотреть сегодняшние бои, стоили каждой монеты!
Все пришли в восторг, когда увидели Ши Фэна на сцене. Хотя большинство этих игроков не могли поспевать за битвами между экспертами уровня Ши Фэна, такие бои были открытием для глаз.
– Леди и джентльмены, спасибо, что пришли посмотреть соревнования сегодня. От имени Нулевого Крыла у меня есть два объявления. Начиная с завтрашнего дня, торговая фирма "При Свечах" Нулевого Крыла будет ежедневно продавать ограниченное количество частных домов Города Каменного Леса. Нулевое Крыло также активировало систему модернизации частного дома. Отныне владельцы могут обновить свои дома!
Игроки в зале ахнули и зааплодировали, как сумасшедшие. Многие из присутствующих связались со своими товарищами, чтобы сообщить шокирующую новость.
Новость распространилась как чума, вызвав переполох во всём Королевстве Звёзд и Луны.
Вскоре после того, как Ши Фэн сделал своё заявление, на форумах Королевства Звёзд и Луны поднялась суматоха.
– Что? Нулевое Крыло снова продаёт частные дома?
– Даже когда я предложил тысячу золотых, никто не захотел продавать свои дома. Теперь, когда Нулевое Крыло наконец решило продать ещё, я должен получить его.
– Город Каменного Леса, скорее всего, станет ещё более популярным. Я слышал, что команды авантюристов с частными домами значительно улучшились с момента покупки. Эти команды почти вычистили редкие инструменты, продаваемые в Городе Каменного Леса.
– Замечательно! Наша команда авантюристов не смогла присутствовать на предыдущем аукционе. На этот раз у нас будет собственный частный дом!
– Игроки собираются сражаться за дома Города Каменного Леса. Я не ожидал, что Нулевое Крыло активирует систему обновления частного дома. Это действительно заставляет задаться вопросом, как Нулевое Крыло сделало это.
– Я всё просмотрел. В настоящее время частные дома Города Каменного Леса всего лишь однозвёздочные. После одного обновления каждый дом может зарегистрировать ещё десять игроков. Эти десять игроков могут затем телепортироваться в дом и обратно, хотя у этой функции и имеется время восстановления в один день. Владелец дома может телепортироваться без перезарядки.
– Так не пойдёт! Мне нужно срочно занять немного денег!
Поначалу все были вне себя от радости, услышав, что Нулевое Крыло решило продать больше домов в Город Каменного Леса. Однако, получив более четкое представление о системе модернизации частных домов, многие команды авантюристов начали рассматривать дома как потенциальные золотые прииски.
После того, как система обновления активировалась, казалось, что эти частные дома были созданы специально для команд авантюристов. Теперь, владея одним из этих частных домов, команда авантюристов могла исследовать более далекие территории и вернуть всю команду в Город Каменного Леса в любой момент, наслаждаясь различными преимуществами городка.
Город Каменного Леса нисколько не уступал Городку Красного Железа, в развитие которого Небесное Погребение вложило все, что у них было.
С тех пор как Небесное Погребение получило доступ в Город Вечной Ночи, оно установило систему телепортации Города Вечной Ночи на карте с высоким ресурсом недалеко от Городка Красного Железа.
Теперь, когда гильдия получила доступ в Город Вечной Ночи, игрокам было намного легче отважиться на риск. Игрокам нужно было только выполнить некоторые соответствующие квесты, чтобы получить доступ самостоятельно. Позже они могли легко путешествовать между Городком Красного Железа и Городом Вечной Ночи. Игроки смогут относительно быстро добраться до высокоуровневых и ресурсных карт.
Единственным недостатком было то, что, если человек не был членом Небесного Погребения или не владел частным домом в Городке Красного Железа, он мог телепортироваться только из Города Вечной Ночи в Городка Красного Железа, но не наоборот.
Несмотря на это, Городок Красного Железа неуклонно рос. Бродячие торговцы уже начали посещать городок. Между тем частные дома Небесного Погребения были намного дешевле, чем в Городе Каменного Леса. Это побудило многих независимых экспертов и команды авантюристов инвестировать.
Если они купят дом в Городке Красного Железа, их развитие будет зависеть от Небесного Погребения.
Кроме того, в будущем Небесное Погребение, несомненно, построит телепортационные системы, связанные с Городом Вечной Ночи в других в будущем. Используя Город Вечной Ночи в качестве путевой точки, игроки затем смогут свободно телепортироваться в любой из городков гильдии Небесного Погребения.
Это было бы очень удобно.
Многие игроки подумывали о покупке дома в Городке Красного Железа.
Однако после объявления Нулевого Крыла различные команды авантюристов в Королевстве Звёзд и Луны изменили свое мнение. В конце концов, Город Каменного Леса был теперь намного сильнее Городка Красного Железа.
Какое-то время даже команды авантюристов в соседних королевствах и империях испытывали соблазн тайно собирать средства.
* * *
Только два игрока занимали уединённый бар в столице Империи Апокалипсиса. Один был мужчиной, а другой – женщиной. У мужчины была достойная внешность, и хотя он казался молодым и ухоженным, в его глазах было выражение, которое говорило о богатстве жизненного опыта. Парень был явно старше, чем выглядел. Что же касается женщины, то она была просто красавицей. У неё были длинные, ниспадающие до тонкой талии волосы, и каждое её движение могло легко загипнотизировать как мужчин, так и женщин.
Перед игроками поставили два бокала пурпурно-красного вина. Несмотря на то, что оно было нетронутым, вокруг пурпурно-красной жидкости постоянно собиралась мана. Жидкость также испускала слабое красное свечение, что придавало ей привлекательный вид. Аромат у кого угодно слюноотделение мог вызвать, искушая выпить.
Если бы Ши Фэн присутствовал здесь, он был бы шокирован, увидев это вино.
Вино в двух бокалах было не чем иным, как одним из пяти великих вин Империи Апокалипсиса, Слезами Чистилища. Не каждый мог получить этот напиток. Он будет вручён только тем, кто получит ключ к Барьеру Чистилища и зачистит его. Хотя Слёзы Чистилища были не так эффективны, как Вода души, они не сильно отставали.
В прошлом игроки, коллекционирующие вина, были готовы заплатить тцсячу золотых за покупку одной бутылки.
Однако Ши Фэн был бы более удивлён, увидев женщину в баре, заместителя командира Полуночного Чаепития, Бесконечные Шрамы.
– Старый Меч, почему ты так внезапно меня искал? – Бесконечные Шрамы спросила мужчину лет тридцати, сидевшего напротив неё. Слабо улыбнувшись, она продолжила: – Или ты пришёл сказать мне, что твой ученик проиграл?
– Малышка, почему ты упорно зовёшь меня Старым? Неужели я действительно так стар? – Бессердечный Меч закатил глаза.
– Ну так что? Нулевое Крыло не так просто, как ты думаешь, – Бесконечные Шрамы не обращала внимания на ворчание Бессердечного Меча. – Поскольку твой ученик, Злой Огонь, проиграл, согласно нашему соглашению, я могу пригласить Чёрное Пламя присоединиться к нашей операции, да?
– Это не считается. Е Фэн победил Злого Огня, а не Чёрное Пламя, – сказал Бессердечный Меч, качая головой.
– Старый Меч, ты действительно думаешь, что твой ученик сможет победить Чёрное Пламя, публично признанного эксперта номер один в Королевстве Звёзд и Луны? – хихикая, уточнила Бесконечные Шрамы. – Или ты думаешь, что одного поражения недостаточно?
Бессердечный Меч побледнел, когда услышал комментарий Бесконечных Шрамов. Он и сам видел видео боя. Разрыв между силами бойцов был невероятно велик. Даже если бы Чёрное Пламя не был таким сильным, как Е Фэн, он не далеко бы ушёл.
– Забудь об этом. Я сдаюсь. Я больше не буду с тобой спорить. Я соглашусь на твою просьбу, – Бессердечный Меч беспомощно уступил требованию Бесконечных Шрамов. – Однако я не единственный, кто в этом замешан. Тебе также придётся получить одобрение остальных. Хотя я сомневаюсь, что они согласятся.
– Об этом можешь не беспокоиться. Если ты согласишься, я легко смогу убедить остальных подчиниться, – сказала Бесконечные Шрамы, улыбаясь. Затем она допила свои Слёзы Чистилища, прежде чем покинуть бар.
* * *
Тем временем в резиденции Небесного Погребения в Городе Звёзд и Луны гильдию потряс шум.
– Проклятое Нулевое Крыло! Они посмели разрушить моё счастье! – Одинокое Погребение выругался, читая последний статистический отчёт по Городку Красного Железа.
Он мог бы сколотить состояние, продавая частные дома в Городке Красного Железа. Тогда он смог бы использовать эти деньги для развития гильдии. Однако теперь Нулевое Крыло разрушило его планы. Первоначально у него было более четырёхсот заинтересованных покупателей. Теперь осталось меньше половины…
– Глава гильдии, может, нам немного снизить цену? – предположила Туман Рассвета.
В настоящее время они продавали городские дома за триста-четыреста золотых. Если бы они снизили цену до двухсот-трёхсот золотых, то привлекли бы больше покупателей. В конце концов, частные дома Города Каменного Леса уже поднялись до тысячи золотых.
– Не надо! Я собирался позволить Нулевому Крылу продержаться ещё немного, но передумал! Немедленно оповестите Заброшенную Волну! Мы собираемся показать Нулевому Крылу, кто действительно владеет Королевством Звёзд и Луны!
Зал заседаний погрузился в тишину, услышав команду Одинокого Погребения.
– Лидер гильдии, хотя Заброшенная Волна создал в Морозном Шраме больше монстров, они ещё не полностью выросли. Им потребуется ещё по меньшей мере два-три дня, прежде чем они достигнут зрелости. Если мы сейчас объявим войну Нулевому Крылу…
Все пытались уговорить Одинокое Погребение потерпеть и подождать ещё немного.
– О чём тут беспокоиться? Вы сами видели силу этих Злых зверей. Ещё не достигнув зрелости, они становятся ужасными существами. Единственная причина, по которой мы помогаем Заброшенной Волне создавать Злых зверей, – это помешать каждой гильдии в Королевстве Звёзд и Луны объединиться против нас. Мы просто используем Злых зверей, чтобы напасть на Город Каменного Леса. Это будет проще простого. Нам даже не придётся посылать свои войска на рейд. Заброшенная Волна может легко справиться с этим без нашей помощи. В лучшем случае, другие гильдии заподозрят, что мы связаны с Заброшенной Волной и его Злыми зверями. Без конкретных доказательств они не объединятся, чтобы бросить нам вызов. Когда Заброшенная Волна захватит Город Каменного Леса, члены Нулевого Крыла и независимые игроки в городке станут жертвами для армии. Заброшенная Волна может тогда взрастить ещё больше Злых зверей. Даже если другие гильдии обнаружат наши отношения, будет слишком поздно что-либо предпринимать.
– Хорошо, сейчас же проследим за необходимыми приготовлениями! – все пришли в возбуждение, слушая рассуждения Одинокого Погребения.
Если Небесное Погребение обеспечит безопасность Города Каменного Леса, эти два городка станут стабильным источником монет и Магических кристаллов для гильдии. С помощью армии монстров, это будет только вопрос времени, прежде чем они возьмут под свой контроль Королевство Звезд и Луны. В тот момент только различные сверхдержавы Божественного Домена смогут представлять какую-либо угрозу.
Верхние эшелоны Небесного Погребения пришли в движение.
* * *
Тем временем в Городе Каменного Леса Ши Фэн незаметно вернулся в резиденцию Нулевого Крыла после соревнований на Боевой Арене.
В подвале здания гильдии Ши Фэн осторожно достал из сумки Главу героя. Парень положил её на магический массив в центре зала и начал читать заклинание.
Когда Глава героя оказалась в магическом массиве, мана зала устремилась к ней.
Внезапно в центре массива появились шары света. Эти шары света начали собираться и образовывать гуманоидную форму, как будто они строили тело. Как только форма была завершена, Глава героя трансформировалась в божественные руны, которые вошли в тело.
"Надеюсь, герой не слишком слаб", – мысленно молился Ши Фэн, наблюдая, как тело постепенно обретает форму внутри магического массива.
Герои, вызванные Главой героя, разделяли одну и ту же отправную точку. Однако их потенциал роста варьировался, как и у личных стражей. Только герои, как правило, имели очень высокий потенциал роста. Даже самые слабые из них могли достичь что восьмидесятого уровня, четвёртого порядка, в то время как некоторые могли подняться до двухсотого уровня, пятого порядка.
Но даже в прошлом Ши Фэн никогда не слышал о герое, достигшем ранга Бога шестого порядка. Однако ходили слухи, что если собрать достаточное количество Глав героя, то можно призвать героя шестого порядка, чтобы защитить свой город. К сожалению, никому это не удалось, так что Ши Фэн не знал, правдивы ли эти слухи.
Время шло быстро. После того, как шары света исчезли, перед Ши Фэном появился крепкий мужчина в чёрной мантии и с кроваво-красным мечом в руках.
"Похоже, мне всё ещё везет. По крайней мере, я не вызвал самого слабого героя", – Ши Фэн не мог сдержать вздоха облегчения, когда проверил панель атрибутов героя.
При использовании Главы героя был шестидесятипроцентный шанс вызвать самого распространённого героя. Рост таких героев был ограничен сто восьмидесятым уровнем четвёртого порядка.
Шанс вызвать героя с хорошим потенциалом составлял тридцать процентов. Боевая мощь таких героев могла достигать пика четвёртого порядка. Они также могли достичь двухсотого уровня.
Только десять процентов призванных героев могли достичь пятого порядка.
Герой, стоящий перед Ши Фэном, был среди тридцати процентов с хорошим потенциалом. Так же у него был скрытый класс Варвар.
Варвар был передовым классом. Его сила была даже выше, чем у берсерков. Среди многих продвинутых классов его сила входила в тройку лучших.
[Гилберт] (Герой, великий лорд, Варвар)
Уровень: 63
HP: 40 000 000/40 000 000
Потенциал роста: 84
В Божественном Домене герои не считались людьми, хотя и были ими. У них были человеческие родители, но они получили благословение Богов, что повысило их жизненный рейтинг. Следовательно, они были намного сильнее обычных человеческих NPC. Они могли даже соперничать с архаичными видами того же порядка.
Каждая крупная гильдия, получившая Главу героя в прошлом, не колеблясь призывала его для защиты своих городов гильдии.
После вызова Гилберта Ши Фэн назначил его командующим армией Города Каменного Леса, предоставив ему контроль над двумя тысячами NPC-охранников, нанятыми городком. Помимо своей личной силы, герои были могущественными управляющими. Одного героя было более чем достаточно, чтобы справиться с каждым NPC-охранником в продвинутом городке, не говоря уже о среднем городке, таком как Город Каменного Леса. При этом игрокам не придется отвечать за безопасность городка.
Вскоре после вызова Гилберта Ши Фэн услышал звук системного оповещения.
Система: Поздравляем. Город Каменного Леса, находящийся под Вашим управлением, достиг уровня безопасности ранга С. Активация Системы Обновления Частного Пространства. После того, как личное пространство будет обновлено, игроки смогут наслаждаться ещё большими преимуществами.
Система: Город Каменного Леса – первый городок, достигший безопасности ранга С в Королевстве Звёзд и Луны. Вы хотите, чтобы Ассоциация Авантюристов вошла в городок и заняла его гарнизон?
"Есть ещё и такая награда?" – Ши Фэн был в восторге.
Игроки не могли построить Ассоциацию Авантюристов, Ассоциацию Мирных Занятий, Храм Бога Войны, Библиотеку или Хранилище. Точно так же не было никаких чертежей для этих заведений. Только после того, как городок игрока достигнет определенного ранга, эти учреждения войдут в городок.
Например, практически каждый игрок в игре посещал Ассоциацию Авантюристов.
Обычно Ассоциации Авантюристов и Мирных Занятий занимали городок только после того, как он повышался до продвинутого ранга и уровня безопасности ранга В. Что касается Храма Бога Войны, Библиотеки и Хранилища, то они будут занимать только небольшие города или выше с защитой ранга В.
Эти пять заведений имели ещё большую функцию в городках игроков, чем в городах NPC.
Возьмём, к примеру, Ассоциацию Авантюристов. Если учреждение появится в городке игроков, игроки могли принимать частные квесты, уникальные для королевства, а также частные и редкие квесты, уникальные для городка. По мере того как городок будет процветать, появятся новые квесты. Вероятность появления высокоранговых квестов также возрастёт.
В прошлом некоторые игроки даже получали квесты SSS-ранга в определённом городе игроков. Однако этот город игроков был не простым. Это был главный город Тайного Павильона.
Если бы Город Каменного Леса мог привлечь Ассоциацию Авантюристов сейчас, он стал бы гораздо более популярным среди игроков.
Независимым игрокам больше не придется возвращаться в города NPC, чтобы сдать свои квесты. Они могли бы просто сделать это в Городе Каменного Леса.
После чего Ши Фэн согласился позволить Ассоциации Авантюристов занять Город Каменного Леса. Ему нужно было только выбрать место для постройки. Что касается платы за строительство, то система полностью покрывала расходы; ему не нужно было платить ни единой монеты.
Без колебаний Ши Фэн поместил Ассоциацию Авантюристов рядом с торговой фирмой "При Свечах" и частным жилым районом.
Игроки, купившие частные дома в Городе Каменного Леса, также получили соответствующее системное уведомление.
Внезапно в многолюдном центральном районе Город Каменного Леса выросло трёхэтажное здание. На глазах у игроков здание обретало очертания.
– Что на этот раз строит Нулевое Крыло?
– Этого не может быть. Если бы это было здание, построенное игроком, оно не было бы завершено так быстро. Должно быть постройку генерирует система. Может быть, это лавка бродячих торговцев?
– Возможно, так оно и есть. Основываясь на моих исследованиях, как только городок достигает определённой точки в своем развитии, он приобретает таинственный магазин. Я слышал, что такой магазин предлагает много ценных вещей.
– Разве это не ещё одно преимущество для игроков, владеющих домами в Городе Каменного Леса? Как же нам теперь с ними конкурировать? Обычно, когда я выхожу на фарм, мне приходится тратить часы на поездки в Город Каменного Леса и обратно. Любой, кто владеет домом, может просто телепортироваться обратно!
После обсуждения возможностей в течение примерно десяти минут игроки уставились на готовое здание. Рядом с дверью висела вывеска, на которой было написано два слова.
Ассоциация Авантюристов!
Строительство Ассоциации Авантюристов, имевшей три этажа и занимавшей площадь большого футбольного поля, ошеломило игроков центрального района.
– Ассоциация Авантюристов?
– А почему здесь появилась Ассоциация Авантюристов? Я ведь не ослеп?
Все вздрогнули, увидев Ассоциацию Авантюристов. Никто из них не мог поверить, что то, что видели их глаза, было правдой.
Ассоциация Авантюристов становилась всё более важной для игроков Божественного Домена. Ежедневные квесты Ассоциации были для многих игроков основным источником дохода. Это была главная причина, по которой игроки не могли отправляться слишком далеко от городов NPC.
Теперь, когда Ассоциация Авантюристов заняла Город Каменного Леса, многие из этих игроков могли освободиться от этого ограничения. Теперь они могли повышать свой уровень и зарабатывать деньги гораздо удобнее.
Думая об этом, многие игроки с любопытством вошли в Ассоциацию Авантюристов Города Каменного Леса.
– Чёрт! Это реально!
Когда толпа вошла в зал первого этажа, они обнаружили, что обстановка зала была точно такой же, как в Ассоциации Авантюристов в городах и городках NPC. Многие NPC были заняты, публикуя новые квесты на доске заданий. Единственным отличием было количество доступных квестов. Здесь было гораздо больше квестов, чем в Ассоциациях Авантюристов в других городах.
– Смотри, быстрее! Есть ежедневные городские квесты и несколько высокоранговых квестов! – воскликнул игрок, который сразу же проверил доску.
Эти слова привлекли много внимания, и многие игроки направились к доскам, чтобы посмотреть поближе.
– Это потрясающе! Награды за ежедневные городские квесты даже лучше, чем ежедневные квесты в городах и городках NPC! Более того, все локации квестов находятся рядом с Городом Каменного Леса! Мы можем легко выполнить эти квесты за два часа, и даже быстрее, если у нас есть маунты!
Глаза у всех блестели, когда они просматривали ежедневные городские квесты.
Как правило, ежедневные квесты в городах и городках NPC требовали более трёх часов для выполнения. Конечно, главной причиной этого было большое расстояние между целями квеста. Выполнение самого квеста занимало всего полчаса или около того. Большинство игроков выполняя свои ежедневные квесты будут подбирать их территориально как можно ближе, чтобы повысить эффективность своей прокачки. Только после того, как они завершат местные квесты, они вернутся, чтобы сдать свои ежедневные задания.
Новости об Ассоциации Авантюристов Города Каменного Леса быстро распространились по городку. В результате многие игроки, которые намеревались вернуться в свои соответствующие города NPC, чтобы сдать свои ежедневные квесты, вместо этого устремились в Ассоциацию Авантюристов Города Каменного Леса.
Официальные форумы Королевства Звёзд и Луны были в смятении.
– Игрокам с домами в Городе Каменного Леса будет ещё легче! С Ассоциацией Авантюристов, расположенной рядом с жилым районом, они могут легко подобрать и сдать квесты!
– Надеюсь, когда завтра частные дома будут выставлены на продажу, цена не будет слишком высокой. Наша команда смогла собрать после больших трудностей толькотысячу золотых…
– Кто знает. Частные дома в Город Каменного Леса уже были достаточно ценны благодаря высокой плотности маны в городке. Даже во время отдыха в частном доме игроки могут накапливать бафф двойного опыта быстрее, чем в частных комнатах однозвёздочной резиденции гильдии. Теперь можно не только обновить частные дома Города Каменного Леса, но и иметь Ассоциацию Авантюристов поблизости. Не забывайте и о текущей скорости развития Города Каменного Леса. С Ассоциацией Авантюристов не потребуется много времени, прежде чем Город Каменного Леса станет передовым городком. В этот момент частные дома городка могут стоить столько же, сколько и в крупных городах NPC.
– Действительно. Если мы не сможем купить дом сейчас, к тому времени, когда Город Каменного Леса станет передовым городком, купить его будет ещё труднее…
…
Благодаря Ассоциации Авантюристов, многие команды авантюристов, которые первоначально занимали выжидательную позицию, быстро распродали все свои ненужные редкие материалы, оружие и снаряжение, чтобы собрать деньги. Некоторые команды даже покупали монеты оптом за кредиты, опасаясь, что у них не будет достаточно денег, чтобы купить частные дома Города Каменного Леса, когда те станут доступны.
В то же время многие из нерешительных команд авантюристов в соседних королевствах начали действовать, устремляясь к Городу Каменного Леса.
В конце концов, Город Каменного Леса имел огромные преимущества перед другими городками игроков. Его определённо можно было считать городком номер один в Королевстве Звезд и Луны и нескольких соседних странах.
Если бы они могли пользоваться преимуществами Города Каменного Леса, миграция через графства была бы стоящей.
Тем временем, в резиденции Нулевого Крыла в Городе Каменного Леса, Ши Фэн поручил Гилберту управлять городскими охранниками NPC после того, как вызвал его. Затем он воспользовался свитком Возвращения и вернулся в торговую фирму "При Свечах" Города Белой Реки.
* * *
Все алхимики среднего и высшего звена торговой фирмы "При Свечах" собрались в специальной алхимической комнате на верхнем этаже.
В любой из крупных гильдий Королевства Звёзд и Луны даже высшие эшелоны гильдии относились бы к этим алхимикам как к VIP-персонам. Тем временем собралось сто пятьдесят таких игроков. Среди них было больше половины продвинутых алхимиков королевства.
Эти алхимики ждали уже больше двадцати минут, но не выказывали ни малейших признаков гнева или обиды. На самом деле они были полны возбуждения и радости.
– Ха-ха-ха! Это замечательно! Гильдия всегда обращалась к кузнецам и инженерам. Теперь, наконец, пришла очередь алхимиков!
– Интересно, почему старшая сестра Улыбка позвала нас сюда? Планирует ли торговая фирма отобрать алхимиков для Города Титана?
– Вполне возможно. Последняя группа, вошедшая в Город Титан, должна скоро вернуться. Это собрание может быть для того, чтобы выбрать кандидатов для следующей партии. Судя по тому, что я слышал от тех, кто вошел в Священный Город Титан, это святая земля для опыта. В Городе Титан можно получить тонны знаний. Есть даже обучающие видео и инструкции от мастеров и гроссмейстеров. Одна поездка туда и обратно может почти гарантировать продвижение от среднего до продвинутого ранга. То понимание, которое продвинутые игроки мирных занятий получают в Священном Городе, также может помочь человеку достичь ранга мастера.
– Это настолько удивительно?
– Ну конечно. Только посмотрите на последний аукцион "При Свечах". Супер-гильдии и супер-первоклассные гильдии сходили с ума только ради того, чтобы получить один слот. Интересно, сколько слотов было выделено для алхимиков?
Пока различные алхимики беседовали, дверь комнаты внезапно открылась. Затем в комнату вошли мужчина и женщина. В тот же миг все присутствующие в комнате алхимии вытянулись по стойке смирно, тревога и благоговение заполнили их взгляды, когда они смотрели на человека, который только что вошел.
– Что происходит?
– Лидер гильдии Чёрное Пламя здесь лично?
– Может быть, Свечи хотят взрастить алхимиков?
Все были поражены, увидев человека в плаще. Несмотря на отсутствие у этого человека ауры, игроки не могли не содрогнуться в его присутствии.
Когда алхимики поняли, что Чёрное Пламя лично пришёл на встречу с ними, их сердца сжались от предвкушения.
Этот человек не только являлся экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны, но и первым кузнецом королевства. Хотя прошло уже много времени с тех пор, как он демонстрировал свои кузнечные навыки, его способности были очевидны, основываясь на снаряжении чистого золота пятидесятого уровня, которое было продано на предыдущем аукционе. В торговой фирме "При Свечах" даже Какао и горстка других продвинутых кузнецов, приближавшихся к повышению до звания мастера, могли ковать только мифриловое снаряжение пятидесятого уровня. Другие продвинутые кузнецы не могли даже произвести снаряжение сета пятидесятого уровня таинственного железа.
Более того, человек перед ними был главой гильдии номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Обладая даже малой толикой его ресурсов, эти продвинутые игроки мирных занятий были бы счастливы. Если бы торговая фирма взрастила их, у них было бы ещё больше шансов стать мастерами алхимиками в будущем. Не говоря уже о том, что торговая фирма "При Свечах" уже установила стандарт.
– Я попросил Улыбку собрать вас сегодня здесь по двум причинам. Во-первых, я изменю преимущества, которые предлагают алхимикам. Также я хочу помочь нескольким талантливым алхимикам стать мастерами алхимиками!
Хотя Ши Фэн не был очень громким, каждое его слово заставляло сердца этих игроков биться сильнее.
Когда эти алхимики услышали, что Ши Фэн хочет помочь им стать мастерами алхимиками, им показалось, словно они услышали слово Божье.
Если бы кто-нибудь из крупных гильдий Королевства Звёзд и Луны, и даже из нескольких соседних королевств, сказал это, они бы решили, что это шутка. Но это была совсем другая история, когда эти слова исходили из уст Ши Фэна.
Каждый игрок в комнате забеспокоился, услышав объявление Ши Фэна.
Бесчисленные игроки алхимики в Божественном Домене мечтали стать мастерами-алхимиками. Даже супер-гильдии будут отчаянно пытаться переманить мастера-алхимика.
В это время всё больше игроков наводняло Божественный Домен. Часть тех игроков, которые оказались непригодными для боя, вместо этого начали развивать свои классы мирных занятий. Кроме того, поскольку прошло довольно много времени с момента запуска Божественного Домена, в игре уже было значительное количество продвинутых алхимиков. В результате продвинутые алхимики уже не были так ценны, как раньше. На самом деле с течением времени их ценность будет продолжать уменьшаться. Даже супер-гильдии, которые всегда были центром для талантливых игроков, никогда не считали продвинутых алхимиков важными.
Между тем, основываясь на своих знаниях, хотя продвинутые алхимики в Божественном Домене появлялись каждый день, даже сейчас не было ни одного игрока, который стал бы мастером-алхимиком.
Если бы они могли достичь ранга мастера, они бы наслаждались мгновенной славой. С этого момента им не придется беспокоиться о деньгах. Они могли даже найти возможность подняться на вершину жизни, став высшим эшелоном в могущественной гильдии.
Между тем, Нулевое Крыло было гильдией номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Любой из высших эшелонов получит зарплату, которая может соперничать даже с высшим руководством крупной компании. Фактически, поскольку Нулевое Крыло продолжало развиваться, их зарплаты увеличивались. В конце концов, Божественный Домен становился всё более популярными во всём мире. Индустрия виртуальных игр была уже достаточно большой, и теперь, когда бесчисленные корпорации инвестировали в Божественный Домен, она могла вырасти и стать одной из немногих ведущих мировых отраслей.
Одна только мысль о том, чтобы стать высшим эшелоном в Нулевом Крыле, возбуждала этих игроков-алхимиков.
– Сначала я расскажу о новых льготах, – Ши Фэн улыбнулся, увидев взволнованные лица. – Это новое преимущество должно мотивировать вас работать усерднее и быстрее совершенствоваться; следовательно, только десять лучших алхимиков "При Свечах" будут пользоваться этими преимуществами. Во-первых, алхимики с четвёртого по десятый ранги получат доступ к мифриловым алхимическим инструментам, предоставленным гильдией.
Произнося эти слова, Ши Фэн извлекал кучу за кучей алхимических инструментов. Он получил эти инструменты из алхимических и исследовательских кабинетов Бога Луны. К сожалению, инструментов не было равное количество. В результате, в то время как четвёртое место получит полный набор мифриловых алхимических инструментов, нижние ранги получат неполные наборы. Но даже в этом случае алхимик десятого ранга получит три мифриловых инструмента.
Между тем, когда все увидели эти мифриловые алхимические инструменты, они ахнули, их глаза почти выпали из орбит.
– Лидер гильдии, Вы ограбили несколько крупных складов гильдий? – Меланхоличная Улыбка была в шоке, когда она увидела большую кипу инструментов на столе.
Даже бронзовые алхимические инструменты были редкостью на рынке, каждый из которых продавался более чем за пятьдесят серебряных монет. Более того, эти инструменты будут приобретены немедленно. Таинственно-железные алхимические инструменты встречались ещё реже. В среднем алхимические инструменты такого ранга продавались более чем за три золота. Что касается мифрилового ранга, то они продавались более чем за десять золотых. Однако найти на рынке какие-либо мифриловые алхимические инструменты было практически невозможно. Обычно они появлялись только на аукционах и часто продавались за двадцать пять золотых и выше.
Даже торговая фирма "При Свечах" располагала менее чем десятью мифриловыми алхимическими инструментами. Гильдия получала их только после выполнения различных крупномасштабных квестов или из сундуков с сокровищами высокого ранга.
Тем не менее у Ши Фэна было более сорока инструментов…
Когда алхимики всё ещё были ошеломлены открывшимся им зрелищем, Ши Фэн показал набор Сияния Океана, комплект ослепительных алхимических инструментов чистого золота, которые испускали слабый голубой свет.
– Не волнуйтесь. Этот набор Сияния Океана ранга чистого золота предназначен только для алхимика третьего ранга, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись, когда увидел слюни алхимиков.
Эти игроки потеряли дар речи.
Третьему месту достанется целый набор алхимических инструментов ранга чистого золота?
– Как и ожидалось от нашего лидера гильдии! Вы потрясающий! Если другие торговые фирмы узнают об этом, они упадут в обморок!
– Я сомневаюсь, что даже у супер-гильдий есть целый набор алхимических инструментов чистого золота.
Игроков мирных занятий переполняло волнение. Если бы они могли получить в свои руки набор Сияния Океана, это значительно увеличило бы их шансы стать мастерами-алхимиками, но это было преимуществом только для алхимика третьего ранга…
В Божественном Домене игроки должны были изобретать новые предметы определенного качества, чтобы стать мастерами мирных занятий. К сожалению, изобретение зелья ранга мастера имело гораздо более низкий процент успеха, чем просто его создание. Очень важно иметь хороший набор алхимических инструментов, если вы хотите стать мастером-алхимиком.
Набора алхимических инструментов ранга чистого золота было более чем достаточно, чтобы изменить их судьбу.
Пока все мечтали использовать набор Сияния Океана и достичь пика жизни, Ши Фэн показал ещё одну кучу алхимических инструментов.
– Мои глаза мне врут?! Вот это да… Тёмно-золотой ранг?!
– Нет! Это не просто тёмно-золотые алхимические инструменты! Смотри! Эти два набора имеют один и тот же мотив! Эти инструменты явно сет!
Некоторые игроки с острым зрением быстро заметили специализацию этих алхимических инструментов, и почти закричали от шока.
Если раньше все были удивлены фундаментом торговой фирмы "При Свечах", то теперь они были опустошены.
Они никогда раньше не слышали ни об одном алхимическом инструменте ранга тёмного золота в Королевстве Звёзд и Луны. Если бы нужно было оценить стоимость такого инструмента, он не стоил бы даже нескольких предметов экипировки высшего уровня тёмного золота. Но никто не захотел бы обменять такой набор даже на несколько единиц эпического снаряжения.
Набор алхимических инструментов чистого золота уже мог помочь продвинутому алхимику достичь ранга мастера. Но набор алхимических инструментов темного золота может увеличить шансы алхимика по крайней мере на десять процентов. Несколько эпических оружий и предметов экипировки никогда не могли соперничать по ценности с таким набором.
Если слух об этих двух наборах алхимических инструментов тёмного золота просочится наружу, энтузиасты алхимии заполонят торговую фирму "При Свечах". В конце концов, алхимические инструменты – это оружие алхимиков. Качественное оружие может значительно увеличить силу человека, не говоря уже о пиковом оружии.
– Второму месту достанется набор алхимических инструментов тёмного золота. Что же касается главного алхимика "При Свечах", то он сможет использовать набор Зелёного Нефрита. Это новые преимущества, которые будут предложены каждому алхимику в торговой фирме, – объяснил Ши Фэн. – Что касается второй причины, по которой я хотел поговорить с вами сегодня, то она заключается в оказании помощи нескольким талантливым алхимикам достигнуть ранга мастера. Однако, прежде чем я это сделаю, мне нужно, чтобы вы подписали соглашение основного члена. Я уверен, что вы знаете о стандартном соглашении, поэтому я не буду вдаваться в подробности. Если вы хотите получить полную поддержку гильдии, вы можете зарегистрироваться у Улыбки. Как только вы подпишете соглашение, вас проверят. Будете ли вы приняты или нет, зависит от вас.
Как только Ши Фэн закончил говорить, десятки алхимиков столпились вокруг Меланхоличной Улыбки, чтобы без колебаний записаться на тест.
Пока эти алхимики сражались за контракты основных членов, женщина, которая слушала из угла, подошла к Ши Фэну. Женщина была классической красоты и излучала серьёзную атмосферу. Она также носила золотую пятилистную эмблему продвинутого алхимика.
Эта классическая красота была не кем иным, как Тихим Удивлением.
Меланхоличная Улыбка уже сказала Ши Фэну, что стандарты Тихого Удивления могут войти в тройку лучших "При Свечах". Она не только была быстра, но и имела довольно высокий процент успеха. У девушки были очень высокие шансы стать мастером-алхимиком в будущем.
Если бы не настойчивое желание Тихого Удивления сохранить свою свободу и статус официального члена, Ши Фэн отправил бы её в Города Титана с последней партией игроков мирных занятий.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, могу я задать Вам вопрос? – спросила Тихое Удивление.
– Конечно, – Ши Фэн кивнул.
– А обычные члены могут претендовать на первые десять мест? – когда Тихое Удивление задала этот вопрос, в её глазах ясно читалась тревога.
Она уже поняла, насколько необычен фундамент Свечей. Однако девушка и представить себе не могла, что торговая фирма окажется на столько ужасающей. Даже торговые фирмы супер-гильдий не могли конкурировать со Свечами.
И тёмно-золотые инструменты, и набор чистого золота соблазняли её.
Имея доступ к одному из этих наборов, Тихое Удивоение была уверена, что стать мастером-алхимиком было только вопросом времени.
Однако даже супер-гильдия не стала бы делиться такими сокровищами с официальным членом, не говоря уже о Нулевом Крыле. Но она должна была спросить.
Если у неё действительно не было надежды, девушка была готова продать одно из сокровищ, добытых в тайной земле.
Услышав вопрос Тихого Удивления, многие из других алхимиков перевели свои взгляды на Ши Фэна, и в их глазах вспыхнуло беспокойство.
Торговая фирма "При Свечах" постоянно расширялась, увеличивая число игроков, которых она набирала. Среди них многие продвинутые и талантливые алхимики предпочитали свободу ограничениям.
Теперь, однако, торговая фирма "При Свечах" внезапно предложила преимущества, которые могли бы даже соблазнить мастеров-алхимиков, а не только продвинутых алхимиков, как они сами.
– Обычные члены также являются членами "При Свечах", поэтому, конечно, они включены, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.
Он прекрасно понимал, что беспокоит каждого. Однако алхимические инструменты, которые он открыл, были лишь верхушкой айсберга. Они были предназначены только для того, чтобы заманить ещё больше алхимиков присоединиться к Свечам. Раньше у него не было для этого капитала, но теперь всё изменилось. Между тем, чтобы воспитать более талантливых алхимиков, он не мог ограничить конкуренцию старшими и основными членами торговой фирмы.
Услышав это, Тихое Удивление испустила глубокий вздох облегчения. Она не ожидала, что Нулевое Крыло будет таким щедрым.
– Как и ожидалось от торговой фирмы номер один Королевства Звёзд и Луны! "При Свечах" невероятны! Другие торговые фирмы просто не могут сравниться! Похоже, что мое решение присоединиться к Свечам в итоге было правильным!
– Конкуренция между алхимиками станет ещё более острой.
…
Многие из продвинутых алхимиков пришли в возбуждение. Но в то же время они чувствовали значительное давление.
Если новость о том, что даже обычные официальные члены имеют право бороться за первые десять мест, станет достоянием общественности, даже фанатики алхимии, которые ценят свою свободу, присоединятся к торговой фирме "При Свечах". В конце концов, от них требовалось только выполнять ежедневные задачи фирмы в качестве официальных членов. От них не требовалось ничего другого. Когда они захотят уйти, им нужно будет только заплатить небольшую компенсацию.
Число алхимиков, спешащих присоединиться к торговой фирме "При Свечах", будет ошеломляющим.
– Я слышал, что твои стандарты алхимии довольно хороши. Ты уверена, что тебе не интересно принять участие в отборе основных членов? – спросил Ши Фэн Тихое Удивление.
– Благодарю Вас за добрые намерения, глава гильдии, но я вполне удовлетворена своим нынешним положением, – Тихое Удивление поняла, что имел в виду Ши Фэн. Однако она без колебаний отвергла это предложение.
Теперь, когда у неё появилась возможность честно конкурировать, она была уверена в получении одной из трёх лучших позиций. Даже если бы другие продвинутые алхимики получили полную поддержку торговой фирмы, этот результат не изменился бы.
Как только ей помогут эти алхимические инструменты, она сможет стать мастером-алхимиком.
Услышав ответ Тихого Удивления, Ши Фэн больше ничего не сказал. Он был очень хорошо знаком с личностью этой женщины.
Практически каждый высший эшелон в различных крупных гильдиях в прошлом знал о главных великих алхимиках Божественного Домена.
Несмотря на то, что супер-гильдии неустанно посылали приглашения, предлагая заманчивые обещания, Тихое Удивление давала один и тот же ответ.
– Глава гильдии, почему бы нам не внести некоторые изменения в новые льготы? – когда Меланхоличная Улыбка увидела отсутствие интереса у Тихого Удивления и некоторых других продвинутых алхимиков к тому, чтобы стать членами ядра, у нее появилось предложение. – Давайте предложим набор Зелёного Нефрита только для членов ядра. Таким образом, мы сможем убедить более продвинутых алхимиков полностью присоединиться к Свечам.
Хотя предоставление каждому из алхимиков "При Свечах" шанса конкурировать за набор темно-золотых алхимических инструментов было эффективным в привлечении способных алхимиков для присоединения к фирме, это не было стимулом, чтобы стать основным членом.
Предложение Меланхоличной Улыбки было мудрым.
Если бы они изменили новые преимущества сейчас, это побудило бы ранее колеблющихся алхимиков подписать контракт стать основным членом.
В конце концов, даже мастеру-алхимику было бы трудно отказаться от доступа к набору темно-золотых алхимических инструментов.
– Расслабься. Ты думаешь, что получить преимущества, которые я предлагаю для членов Свечей будет так легко? – ответил Ши Фэн, посмеиваясь, – Если они смогут получить наборов, это будет моё поражение.
– Они не могут их получить? – Меланхоличная Улыбка растерялась.
Поскольку Ши Фэн уже пообещал, что обычные члены могут участвовать в конкурсе, это означало, что все будут соревноваться честно, используя свои алхимические способности. В настоящее время Тихое Удивление и несколько других фанатиков алхимии, которые не подписали контракт, чтобы стать основными членами, были значительно опытными. Улыбка была уверена, что Тихое Удивление, в частности, войдет в первую тройку. Если Тихое Удивление будет работать усерднее и ей повезет, то она вполне сможет занять первое место. Так как же она могла не получить доступ к новым приимуществам?
Однако Ши Фэн не стал утруждать себя объяснениями. В то время как талант был важен, ресурсы нельзя было упускать из виду. Хотя игроки ценят свои ресурсы, они на самом деле не понимают, насколько важны внешние ресурсы для их развития.
После чего Ши Фэн задержал алхимиков, подписавших соглашение, а остальные вернулись к своей работе.
В общей сложности девяносто шесть алхимиков остались. Среди пятидесяти четырёх алхимиков, которые ушли, соотношение продвинутых алхимиков было значительно более высоким.
К счастью, соглашение подписало больше продвинутых алхимиков, чем ожидал Ши Фэн.
– Поскольку все присутствующие решили бороться за возможность стать мастером, давайте начнём испытание.
Затем Ши Фэн достал из сумки толстую книгу и положил её на стол. Тут же все почувствовали, как мана в комнате потекла к книге.
– Что это такое?
Эти игроки были удивлены, когда посмотрели на книгу на столе.
Все они видели могущественные предметы и раньше. Однако это был первый раз, когда они увидели, что книга вызывает такое явление.
– Этот тест немного уникален. Я не собираюсь проверять ваши успехи в алхимии. Скорее, я собираюсь проверить ваши способности к обучению, – сказал Ши Фэн, улыбаясь и указывая на книгу на столе.
– Способности к обучению?
Все были в замешательстве. Даже Меланхоличная Улыбка не могла понять намерений Ши Фэна.
Неужели он пытается проверить у каждого память?
– Я полагаю, что вы все изучили много базовых методов алхимии из базы данных "При Свечах", так что у вас должно быть более чёткое понимание этих методов, чем у меня, – затем Ши Фэн поднял немного потрепанную книгу и показал ее панель атрибутов. – Эта книга содержит уникальную технику алхимии. Вы можете назвать это Тайной техникой Алхимии. Эта Тайная техника Алхимии в несколько раз эффективнее, чем базовые техники, которые вы уже изучили. Если вы сможете освоить эту технику в течение определённого времени, вы пройдёте тест.
– Любой, кто пройдёт испытание, будет иметь право прочитать Тайные записи Бога Луны.
Сказав это, Ши Фэн раскрыл Тайные записи Бога Луны.
– Тайные записи Бога Луны? Разве это не одно из легендарных алхимических писаний?
У всех отвисла челюсть, когда они увидели древний том в руке Ши Фэна; никто из них не мог поверить своим глазам.
Все эти игроки были алхимиками, которые часто читали различные материалы об алхимии Божественного Домена. Все они были знакомы с предметами, известными как Пять Великих Алхимических Писаний. Однако для этих игроков эти предметы были не чем иным, как мечтами и легендами. Они полагали, что им никогда не удастся прочесть ни одного из них.
Как они могли не быть шокированы, когда Ши Фэн достал Тайные записи Бога Луны?
Тайные записи Бога Луны могла помочь человеку достичь вершины алхимии. Даже великие алхимики мечтали заполучить такое сокровище.
Только теперь все поняли, почему они должны были подписать контракт, прежде чем пройти тест. Если новости о таком сокровище просочатся, это потрясёт фундамент мира алхимии.
Между тем Меланхоличная Улыбка, стоявшая в стороне, совершенно лишилась дара речи.
Только теперь она поняла, почему Ши Фэн был достаточно щедр, чтобы позволить каждому алхимику "При Свечах" соревноваться за эти алхимические инструменты.
По сравнению с Тайными техниками Алхимии и Тайными записями Бога Луны, эти инструменты были бесполезны.
– Теперь, когда вы увидели Тайные записи Бога Луны, только от вас будет зависеть, сможете ли вы их прочесть.
Глаза всех присутствующих сияли, когда они смотрели на Тайные записи Бога Луны, совершенно забыв о Тайной технике Алхимии.
После чего, под управлением Меланхоличной Улыбки, все выстроились в очередь, чтобы изучить Тайную технику Алхимии.
Изучение Тайной техники Алхимии отличалось от чтения других книг. Стоит игрокам нажать "изучить технику", система автоматически загружала копию модуля, предоставляя объяснения и тренировочные пособия по изображениям. Однако игроки могли пройти через тренировочный модуль только один раз. Как только они это сделают, система автоматически удалит его. Если игроки захотят снова пройти через модуль, им нужно будет нажать кнопку, чтобы еще раз изучить Тайную технику Алхимии.
Это был очень удобный метод обучения.
– У вас есть три дня и только двенадцать шансов прочитать Тайную технику Алхимии. Тот, кто научится технике за это время, пройдет. Тогда вы можете позаимствовать Тайные записи Бога Луны у Меланхоличной Улыбки, – пока все стояли в очереди, чтобы изучить Тайную технику Алхимии, Ши Фэн объяснил правила теста.
– Три дня? – алхимики ахнули, когда услышали, что их время ограничено.
– Глава гильдии, не слишком ли труден этот тест? – Меланхоличная Улыбка вспыхнула от удивления.
Они собрали все виды основных методов из Священного Города Титана, и в настоящее время эти методы были доступны всем официальным членам торговой фирмы "При Свечах". Тем не менее алхимикам "При Свечах", в среднем, требовалось один или два дня, чтобы изучить каждую из этих базовых алхимических техник, в то время как некоторым требовалось три или четыре дня.
Между тем, Тайная техника Алхимии была намного сложнее, чем эти базовые техники.
Если бы базовые алхимические техники рассматривались как отдельные музыкальные ноты, то Тайная техника Алхимии рассматривалась бы как сложная партия. Можно было только представить, как трудно было бы искусно сыграть такую партию…
Тем не менее Ши Фэн дал этим алхимикам всего три дня, чтобы изучить Тайную технику Алхимии. Даже если бы они провели все три дня за учебой, многие из них, скорее всего, потерпели бы неудачу.
– Я знаю, что это очень трудно, но если вы даже этого не можете сделать, зачем гильдии вкладывать в вас деньги? Кроме того, местом проведения этого теста будет базовая комната медитации. Я полагаю, что вы все очень хорошо знакомы с этой комнатой. Вам будет разрешено использовать её в течение следующих трёх дней, так что работайте усердно.
Сказав это, Ши Фэн оставил испытание алхимиков на Меланхоличную Улыбку, а сам сел в продвинутый экипаж и поехал в резиденцию Нулевого Крыла Города Белой Реки.
На этот раз он раскрыл только одну основную Тайную технику Алхимии. Любой алхимик, обладающий хоть каким-то мастерством, мог бы со временем овладеть ею. Вопрос был только в том, насколько быстро они смогут выполнить эту задачу.
По мере того как Божественный Домен в прошлом развивался, были открыты различные тайные техники мирных занятий. В результате игроки столкнулись с гораздо большим количеством возможностей для изучения этих техник. Открытие этих техник также изменило способ оценки игроков мирных занятий, поскольку ранг и количество изученных рецептов стали менее важными. Игроки мирных занятий в большинстве своем оценивались по количеству тайных техник мирных занятий, которые они усвоили.
Даже немного способный игрок мирных занятий изучил по крайней мере две или три базовые тайные техники.
Насколько Ши Фэн помнил, разделительная линия была трёхдневным периодом обучения. Любой игрок, который мог освоить базовую тайную технику за три дня, считался талантливым. Их шансы достичь ранга мастера также были значительно выше, чем у других.
Поэтому он установил предельный срок испытания – три дня.
* * *
На улицах Города Белой Реки кипела жизнь. Из-за активации функции летающего транспорта, позволяющего игрокам путешествовать к Вратам Затмения, все больше игроков устремились в Город Белой Реки, чтобы повышать уровень.
Когда Ши Фэн выглянул в окно кареты, он увидел множество игроков, скачущих на разных маунтах.
Хотя большинство этих игроков ездили на обычных лошадях, которых продавали торговцы NPC, это все еще было завидным зрелищем для обычных игроков. В конце концов, торговцы NPC продавали обычных скакунов по сорок золотых каждый. Это была не та цена, которую могли себе позволить простые игроки. В случае независимых игроков, только эксперты могли позволить себе на этой стадии игры маунта.
"Похоже, мне придётся немного поторопиться", – Ши Фэн почувствовал, как в нём просыпается нетерпение, когда он наблюдал за игроками, сидящими на своих маунтах.
Маунты были мощным инструментом для прокачки игроков. Карты Божественного Домена были слишком массивными. По мере того как игроки достигали более высоких уровней, они должны были бы путешествовать дальше, чтобы гриндить монстров и повышать свой уровень. В результате путешествия будут занимать большую часть их времени в игре. Даже обычный конь может сэкономить игрокам по крайней мере половину их времени в пути. Естественно, это позволяло игрокам увеличить скорость прокачки персонажа.
Хотя он уже стал эпическим авантюристом и принял квест ранга SSS, юноша всё ещё был далёк от модернизации Королевства Звёзд и Луны до империи.
Более того, первые три квеста ранга SSS были подарком Ассоциации Авантюристов каждой стране. Встреча с другим личным квестом ранга SSS будет зависеть от удачи.
Сейчас он должен был выполнить как можно больше квестов. Если бы другие эпические авантюристы в Королевстве Звёзд и Луны претендовали на другие квесты ранга SSS, это было бы для него огромной потерей.
Первое, что ему нужно было сделать, – это выполнить квест Древней Империи Орков. Он также мог бы использовать эту возможность, чтобы помочь основным членам прокачаться.
Когда Ши Фэн добрался до резиденции гильдии, его встретила длинная очередь игроков, выстроившихся у входа.
Бросив быстрый взгляд, он заметил довольно много опытных игроков сорокового уровня и выше. Были даже относительно сильные команды авантюристов.
Не так давно Ши Фэн даже не смел мечтать о том, чтобы такое случилось.
Любая из крупных гильдий будет нацелена на вербовку способных команд авантюристов в Королевстве Звёзд и Луны. Однако у этих команд авантюристов была своя гордость, и они обычно отказывались вступать в гильдию.
Эти команды авантюристов, возможно, и не обладали богатыми ресурсами, как гильдии, но, совершая набеги на крупномасштабные командные подземелья и выполняя различные редкие квесты, они могли получить в свои руки ценное оружие и снаряжение, которое заставляло завидовать даже обычных членов больших гильдий.
С тех пор как Ши Фэн объявил о продаже частных домов Города Каменного Леса, более тысячи игроков присоединились к гильдии. Это значительное увеличение удивило даже Ши Фэна.
Для других крупных гильдий это число может оказаться незначительным. Однако в случае с Нулевым Крылом это было поразительно.
Нулевое Крыло славилось тем, что имело самый высокий стандарт набора в Королевстве Звёзд и Луны. Любой, кто вступал в гильдию, обладал либо большим потенциалом, либо был сильнее элиты других крупных гильдий.
Таким образом, увеличение на тысячу членов в Нулевом Крыле было равносильно тому, что большая гильдия внезапно набирает более тысячи элитных членов.
При таких темпах, к концу дня Нулевое Крыло будет иметь дополнительные десять тысяч элитных членов. Даже для первоклассных гильдий это было немыслимо. В конце концов, первоклассная гильдия обычно имела только сто с лишним тысяч элитных членов. Набирая десять тысяч элитных членов за один день, Нулевое Крыло догонит элитных членов первоклассной гильдии в течение двух недель.
Конечно, эта ситуация не будет продолжаться так долго, но у Нулевого Крыла не должно быть проблем с получением дополнительных тридцати тысяч элитных членов за короткий промежуток времени. В то время у Нулевого Крыла наконец-то будет достаточно элитных членов, чтобы по-настоящему соперничать с первоклассной гильдией.
С таким количеством элитных членов Ши Фэн не только мог ослабить давление на филиал гильдии в Городе Сердца Озера, но и имел бы достаточно людей, чтобы защитить свой новый город. Ему не нужно будет перераспределять рабочую силу из Города Каменного Леса.
Когда Ши Фэн собирался войти на склад гильдии, чтобы привести в порядок свою сумку и подготовить необходимые вещи для поездки на Траурное Поле Битвы, он получил два системных уведомления.
Система: Поздравляем! Вы закончили укрощение пятизвёздочного маунта, Громового волка. Пожалуйста, посетите Конюшню.
Система: Поздравляем! Мастер укротитель Оуэн, который находится под Вашим началом, был повышен до гроссмейстера-укротителя.
Два системных уведомления на мгновение ошеломили Ши Фэна.
– Укрощение уже закончено? – Ши Фэн был сбит с толку.
Пятизвёздочного маунта было нелегко приручить. Даже Оуэн подсчитал, что ему потребуется двадцать пять дней, чтобы выполнить эту задачу. Однако маунт был укрощён гораздо раньше, чем ожидалось.
Теперь, когда Громовой волк был приручен, Нулевое Крыло смогло, наконец, активировать систему маунта гильдии.
Члены гильдии могли начать покупать Громового волка в Конюшне гильдии. В отличие от маунтов, продаваемых NPC, членам гильдии нужно было заплатить только двадцать пять золотых за маунта гильдии.
С разницей в цене в пятнадцать золотых, члены гильдии не только могли получить своего маунта раньше, но и скорость передвижения Громового волка также соперничала с бронзовыми маунтами.
Скорость развития Нулевого Крыла даже превзойдет первоклассные гильдии с обильным финансированием.
Однако самой неожиданной новостью было повышение Оуэна до гроссмейстера-укротителя.
Хотя класс укротителей не был особенно популярен, даже король Королевства Звёзд и Луны должен был бы относиться к гроссмейстеру-укротителю с уважением.
Гроссмейстеры-уротители также станут мишенями для бесчисленных гильдий, ищущих себе работников.
В отличие от мастеров-укротителей, гроссмейстеры-укротители могли усилить диких зверей, которых они приручали, и им требовалось гораздо меньше времени, чтобы выполнить эту задачу. В то же время они могли бы помочь игрокам гораздо легче модернизировать своих маунтов гильдии.
Если мастер-укротитель имел пятнадцатипроцентный шанс повысить обычных маунтов гильдии до бронзового ранга, то у гроссмейстера-укротителя вероятность успеха составляла не менее тридцати процентов.
Ши Фэн немедленно поспешил в Конюшню гильдии.
Конюшня гильдии не изменилась. Поскольку Ши Фэн ещё не активировал систему маунтов гильдии, у членов гильдии не было причин приближаться к Конюшне. Там присутствовало всего около дюжины NPC, которые помогали управлять этим местом.
Единственная разница заключалась в том, что сейчас Оуэн стоял на страже перед большой клеткой, внутри которой послушно лежал Громовой волк. Однако Громовой волк был намного меньше, чем когда Ши Фэн захватил его.
Но это не было неожиданностью.
В конце концов, Громовой волк был лордом, в то время как нынешний Громовой волк был обычным монстром. Теперь это было всего лишь средство передвижения.
– Господин граф, я приручил Громового волка, как Вы и просили. Этот процесс также дал мне большой опыт и понимание, поэтому я хочу вернуться и изучить то, что я узнал. Я надеюсь, что господин граф позволит это, – Оуэн был чрезвычайно взволнован. Он явно был в восторге от своего повышения до гроссмейстер-укротителя. Он хотел немедленно вернуться в свою мастерскую и обдумать свой опыт и понимание.
– Ну, конечно. Гроссмейстер Оуэн, если Вам понадобится помощь в будущем, просто скажите, – сказал Ши Фэн, кивая. Просьба его не особенно удивила.
Однако повышение Оуэна до гроссмейстера удивило его. В прошлой жизни такого не случалось.
К счастью, Ши Фэн изначально уже заключил с Оуэном контракт. Следовательно, NPC не покинет Нулевое Крыло из-за своего продвижения. Только вот ежемесячное вознаграждение Оуэна резко изменилось.
Первоначально ежемесячная зарплата Оуэна составляла всего двести золотых. Теперь она выросла до трёх тысяч золотых.
Более того, в отличие от мастера-укротителя, гроссмейстер-укротитель не стал бы регулярно посещать Конюшню гильдии, чтобы проверить, как там его маунт. Вместо этого Ши Фэн сам должен был нанести Оуэну визит, если он хотел, чтобы NPC что-то сделал для него.
К счастью, игроки могли легко позаботиться о небольших вопросах, таких как обновление маунта гильдии, через панель Конюшни. От Оуэна не требовалось никаких визитов. Укротители NPC, управляющие Конюшней, будут следовать процедурам Оуэна во время процесса обновления.
Услышав ответ Ши Фэна, Оуэн немедленно повернулся и ушёл, оставив Ши Фэна и запертого в клетке Громового волка наедине.
После того, как Оуэн ушёл, Ши Фэн щёлкнул по клетке, и перед ним появилась строка за строкой данных.
Тогда Ши Фэн решил установить Громового волка в качестве маунта гильдии.
В Божественном Домене каждый прирученный маунт не мог стать маунтом гильдии.
Гильдия могла владеть лишь ограниченным числом маунтов. Этот предел будет увеличиваться по мере того, как гильдия будет расти в звании и улучшать свою Конюшню.
В настоящее время Нулевое Крыло могло владеть только одним типом маунта гильдии. Даже если он приручит других, то сможет выбрать только одного, а остальные останутся в резерве.
После того, как Ши Фэн установил маунта гильдии, Система объявила ещё одно уведомление.
Система: Вы хотите открыть конюшню для Громового волка?
Ши Фэн без колебаний согласился.
Он уже давно ждал этого момента. Чем скорее он пустит Громового волка в Конюшню, тем больше преимуществ получит Нулевое Крыло.
Как только Ши Фэн открыл Конюшню для Громового волка, укротители NPC начали появляться снаружи Конюшни, каждый NPC вёл одного живого Громового волка за другим.
Внешность этих Громовых волков немного отличалась по цвету шерсти, глаз и тому подобному. Но в целом все они были величественны.
Когда появились эти Громовые волки, они привлекли внимание ближайших игроков.
– Что происходит? Почему в Конюшню заходят монстры?
– Это маунты нашей гильдии?
…
Игроки не могли сдержать растущего любопытства, наблюдая за величественными Громовыми волками, входящими в Конюшню, и они начали высказывать различные догадки.
В конце концов, прошло уже довольно много времени с тех пор, как была построена Конюшня Нулевого Крыла. Однако никто не заметил никакой активности в Конюшне. Естественно, теперь эти игроки будут удивляться, что так много Громовых волков заняли здание.
Тут же любопытные члены гильдии вошли в Конюшню, чтобы выяснить, что происходит.
Как только они услышали ответ NPC, они были потрясены.
– Это маунты гильдии!
– Твою мать! Маунт гильдии потрясающий! Его базовая скорость движения составляет сто двадцать процентов! Это намного сильнее, чем обычные маунты в городе! Он может практически соперничать со скоростью бронзового маунта!
– Ха-ха-ха! Наш маунт гильдии выглядит так круто! Если игроки из других гильдий узнают об этом, они умрут от зависти!
– Мое терпение наконец-то окупилось! Я уже давно накопил двадцать пять золотых! Я собираюсь заполучить этого пурпурно-чёрного Громового волка! Его цветовая гамма будет идеально соответствовать моему оружию и снаряжению!
– Проваливай! Я положил на него глаз!
…
На какое-то время Конюшня взорвалась бурной деятельностью. Члены гильдии, которые уже накопили двадцать пять золотых, чтобы купить маунта, боялись, что кто-то схватит Громового волка, на которого они нацелились.
Новость о Громовом волке немедленно распространилась по всему Нулевому Крылу. Эта информация также достигла официальных форумов Королевства Звёзд и Луны.
Маунт гильдии Нулевого Крыла делает своё первое появление! Доступны фотографии и видео!
– Чёрт! Этот маунт выглядит так круто! Он стоит всего двадцать пять золотых! Так не пойдёт! Я должен присоединиться к Нулевому Крылу!
– Нулевое Крыло удивительно! Я только что просмотрел информацию об этом монстре в Библиотеке. Оказывается, Громовой волк – чрезвычайно редкий, высокоранговый дикий зверь в Божественном Домене. Как Нулевому Крылу удалось заполучить этого маунта?
…
Форумы были в смятении из-за нового маунта Нулевого Крыла. Опытные игроки, которые уже приобрели обычную лошадь, завидовали и восхищались членами Нулевого Крыла.
Некоторые из команд авантюристов и независимых экспертов, которые не решались присоединиться к Нулевому Крылу, немедленно изменили своё мнение, решив присоединиться к гильдии.
Громовой волк не только был дешёвым, но и обладал превосходными характеристиками и впечатляющей внешностью. Кроме того, маунта можно было модернизировать.
Не успел никто оглянуться, как очередь игроков за пределами Нулевого Крыла удвоилась. С каждой минутой к ним присоединялось все больше игроков. Вербовщики гильдии были ошеломлены.
Однако в резиденции Небесного Погребения в Городе Звёзд и Луны, когда Одинокое Погребение получил известие, то он почувствовал на себя неописуемое давление.
– Нулевое Крыло! – Одинокое Погребение вскипел. Если бы не сотрудничество с Заброшенной Волной, Небесное Погребение не могло бы сравниться с Нулевым Крылом. – Какая жалость. Даже если вы сейчас выпустите своего маунта, это уже ничего не изменит. Передайте мои команды! Проинструктируйте Призрачную Тень привести Легион Призрачной Тени в Город Белой Реки! Как только люди Заброшенной Волны начнут действовать, пусть они уничтожат Конюшню Нулевого Крыла!
Внутри кабинета главы гильдии.
Туман Рассвета и несколько других высших эшелонов Небесного Погребения были ошеломлены приказом Одинокого Погребения.
Они не ожидали, что маунты гильдии Нулевого Крыла вдохновят его на такое твёрдое решение.
В Божественном Домене гильдейские сооружения внутри городов NPC могли быть уничтожены. Если бы кто-то захотел перестроить здание, для этого потребовался бы новый чертёж.
Однако эти сооружения, как правило, были защищены защитными магическими массивами. Их было нелегко уничтожить.
Обычно защитный магический массив гильдейского сооружения мог поглотить до пятнадцати миллионов единиц урона.
Что же касается такого важного сооружения, как Конюшня, то гильдия использует для его защиты гораздо более мощный магический арсенал. Внутри двухзвёздочной резиденции гильдии самый сильный магический массив, который можно установить для защиты ее Конюшни, может поглотить до тридцати миллионов единиц урона, в то время как самый слабый магический массив в трёхзвёздочной резиденции гильдии может поглотить до сорока миллионов единиц урона. Принимая во внимание собственную прочность и защиту Конюшни, потребуется значительное количество времени, чтобы разрушить здание.
Кроме того, Город Белой Реки был крупным городом NPC. Нападение ночью могло иметь шансы на успех, но теперь им было приказано атаковать Конюшню днем. Охранники NPC, патрулирующие город, были невероятно усердны. Даже малейшее нарушение порядка привлекло бы большое количество этих охранников-NPC.
Город Белой Реки также являлся главным штабом Нулевого Крыла. Теперь в резиденции Нулевого Крыла одновременно находилось не менее трех-четырех тысяч человек. Гильдия также наняла множество NPC-охранников для защиты резиденции. Если бы они атаковали, эти игроки и NPC немедленно отреагировали бы.
Если бы они не вложили в несколько раз больше игроков, чем было у Нулевого Крыла, было бы невозможно уничтожить Конюшню при такой жесткой безопасности.
В Легионе Призрачной Тени было всего Две тысячи человек. Хотя все эти игроки являлись элитами или экспертами, было много элит и экспертов, защищающих резиденцию Нулевого Крыла.
– Лидер гильдии, хотя маунт гильдии Нулевого Крыла представляет угрозу, мы говорим о нападении в Городе Белой Реки. Даже если мы отправим весь Легион Призрачной Тени, этого будет недостаточно даже для того, чтобы пройти через главный вход Нулевого Крыла, – Туман Рассвета попыталась вразумить лидера гильдии. – Я предлагаю следовать первоначальному плану и действовать постепенно. Для начала, мы захватим Город Каменного Леса. А потом мы убьем Короля Мороза. Даже с их маунтами гильдии мы можем выкорчевать Нулевое Крыло. Такой силовой штурм не нужен.
Другие высшие эшелоны выразили свое согласие.
Нулевое Крыло имело огромное преимущество перед другими крупными гильдиями, которые не имели маунтов гильдии. Со временем этот разрыв между Нулевым Крылом и его конкурентами будет только увеличиваться.
Было бы разумно разобраться с этой ситуацией как можно быстрее.
Однако Небесное Погребение было исключением.
С армией Злых зверей Небесное Погребение могло стереть с лица земли любой городок гильдии. Для такой крупной гильдии, как Нулевое Крыло, потеря городка означала потерю важного источника дохода. Это повлияет на развитие гильдии.
Если Нулевое Крыло потеряет свой городок гильдии, как оно сможет конкурировать с Небесным Погребением?
– Я понимаю ваше беспокойство, – Одинокое Погребение засмеялся. – Посылать Легион Призрачной Тени в бой невыгодно, но разве вы не завидуете Конюшне Нулевого Крыла?
– Конечно, это так, глава гильдии, но что с того? Строительство Конюшни требует получения чертежа, но мы даже не нашли ни одной зацепки для чертежа Конюшни.
– Возможно, в прошлом у нас и не было возможности построить Конюшню, но теперь она у нас есть.
Сказав это, Одинокое Погребение раскрыл толстый, древний том и продемонстрировал его перед всеми.
[Книга копирования] (расходный материал)
Сохраняет копию здания в течение десяти дней. При использовании создаётся точная копия здания.
(Не может быть использовано, если скопированное здание существует.)
После того, как Туман Рассвета и другие прочитали вступительный текст, у них были потрясённые и восторженные лица.
С помощью этой Книги копирования они могли скопировать и уничтожить Конюшню Нулевого Крыла, получив ее для Небесного Погребения.
– Когда Заброшенная Волна атакует, члены Нулевого Крыла будут стекаться на защиту Города Каменного Леса. В результате главный штаб гильдии останется без охраны. Это наша возможность, – улыбаясь, сказал Одинокое Погребение. – Разве у нас нет восьми Пушек гномов? Отдайте их все Легиону Призрачной Тени. С восемью Пушками гномов магический массив, защищающий Конюшню Нулевого Крыла, может выдержать не более нескольких залпов, независимо от того, насколько он силен.
Услышав это, глаза высших эшелонов засияли от возбуждения.
Легион Призрачной Тени не мог уничтожить Конюшню сам. Однако использование Пушек гномов против защиты Нулевого Крыла не будет проблемой.
Хотя они, несомненно, потеряют все восемь пушек и многих членов Легиона Призрачной Тени, потери будут стоить кражи Конюшни Нулевого Крыла.
– Однако, в качестве превентивной меры, Ты, Туман, поведёшь в Город Белой Реки Третий Легион. Ты можешь передать восемь Пушек гномов Призрачной Тени, пока будешь этим заниматься. Уничтожьте Конюшню Нулевого Крыла, как только Призрачная Тень скопирует её. Я хочу посмотреть, как Нулевое Крыло намерено удерживать свои позиции в качестве гильдии номер один Королевства Звёзд и Луны после потери и Города Каменного Леса, и Конюшни.
– Поняла. Я сейчас же этим займусь.
Туман Рассвета развернулась и вышла из кабинета.
У Нулевого Крыла может быть много экспертов, но после сегодняшнего дня в Королевстве Звёзд и Луны наступит эра Небесного Погребения.
* * *
Тем временем многие команды авантюристов и игроки гильдии осадили Группировку Кровавых Бандитов на границе между Каменными Горами и Известняковыми Холмами.
Группировка Кровавых Бандитов была одной из тёмных сил, обитающих в этом районе. Группа состояла из Полуорков сорок пятого уровня и выше. Среди них могущественные вожди и лорды устраивали засады проходящим игрокам и NPC. Иногда даже великие лорды патрулировали этот район.
Тем не менее из-за частых грабежей Группировки Кровавых Бандитов против торговых караванов NPC, торговцы NPC назначили высокую награду за их головы. В том числе тот факт, что у Кровавых Бандитов был шанс сбросить сет Крови, снаряжение сорок пятого уровня чистого золота и рецепт зелья Безумного демона, многие игроки присоединились к крестовому походу против группы бандитов.
Снаряжение сорок пятого уровня чистого золота не могло считаться первоклассным снаряжением для первоклассных гильдий, но независимые игроки мечтали о таком снаряжении. Кроме того, сетовая экипировка чистого золота сорок пятого уровня обычно сбрасывалась только в крупномасштабных командных подземельях трудного режима.
Набег на Группировку Кровавых Бандитов был намного проще, чем набег на крупномасштабное подземелье.
Более того, зелье Безумного демона было мощным зельем, которое при употреблении позволяло игрокам входить в состояние берсерка, увеличивая все атрибуты на тридцать процентов в течение двадцати секунд. Оно также имело только один час перезарядки. Поэтому рецепт был очень востребован различными крупными гильдиями.
Если рецепт зелья Безумного демона упадет, он может продаваться по цене достаточной, чтобы заставить ревновать могущественные команды авантюристов и команды гильдий.
Из-за этих причин различные команды авантюристов и гильдии вокруг Города Звёзд и Луны нацелились на Группировку Кровавых Бандитов.
Однако даже сейчас ни одна гильдия или команда авантюристов не победила Одноглазого Клайда, командира Группировки Кровавых Бандитов, величайшего лорда сорок девятого уровня.
Но прибыла одна из команд Нулевого Крыла из пятидесяти человек.
– Командир, впереди место отдыха Одноглазого Клайда.
– Хорошо. На этот раз у нас есть магический набор, который мы купили у гильдии, чтобы подавить Клайда. Если мы правильно скоординируем наши навыки АоЕ и заклинания, мы убьём его. Если выпадет рецепт, завтра мы все будем ездить на Громовых волках! – сказал рейнджер сорок первого уровня.
Услышав это, все пришли в возбуждение.
После чего, под командованием рейнджера сорок первого уровня, команда из пятидесяти человек медленно приблизилась к каменному дому Одноглазого Клайда.
Однако как раз перед тем, как группа достигла дома, из здания вышли многочисленные фигуры.
– Почему здесь другие монстры?
Команда была удивлена, увидев однорогих гуманоидных монстров, выходящих из дома.
Но командир группы рейнджеров, обладавший чрезвычайно острым зрением, побледнел от увиденного.
Внутри тускло освещённого каменного дома лежал трёхметровый бронированный труп. Этот труп принадлежал не кому иному, как Одноглазому Клайду. Свежая кровь всё ещё текла из его тела. Однако рейнджер не мог обнаружить других игроков в пределах досягаемости своего Орлиного глаза.
Рейнджер также обнаружил на гуманоидных монстрах следы зелёной крови. Это была кровь Полуорка. Увидев это, рейнджер вспомнил страшных монстров, с которыми столкнулся во время последней осады Города Каменного Леса.
– Твою мать! Всем отступить!
Внезапная команда отступить смутила членов Нулевого Крыла.
Перед ними стояло только восемь однорогих гуманоидных монстров. Хотя их уровни были немного выше пятидесятого, даже самый сильный из них был всего лишь лордом. У них также было меньше здоровья, чем у монстров того же ранга и уровня. Для этой команды из Нулевого Крыла расправиться с такими монстрами было вполне по силам.
Тем не менее все послушались своего командира и немедленно отступили.
– Вы действительно думаете, что сможете сбежать? – внезапно из каменного дома появилась фигура в плаще. Всё тело этого человека в плаще было обмотано бинтами. – Просто останьтесь и принесите себя в жертву!
Хотя человек в плаще не был особенно громким, все его отчётливо слышали, и невольно вздрогнули.
Рейнджеры команды были потрясены больше, чем их товарищи. Они держали Орлиные глаза активными, что позволяло им воспринимать всех игроков и монстров в пределах определенного диапазона, но они не смогли обнаружить однорогих монстров и человека в плаще, даже когда тот стоял перед ними.
Прежде чем команда смогла отойти на некоторое расстояние от этих новых врагов, гуманоидные монстры зловеще улыбнулись и бросились вперед. Они были так быстры, что оставляли за собой остаточные изображения.
Всего за несколько шагов Злые звери преодолели тридцать метров и догнали отступающих членов Нулевого Крыла.
– Так быстро!
– Думаете, что мы боимся?!
Поняв, что они не смогут убежать от этих Злых зверей, три воина щита сорокового уровня и один рыцарь-хранитель сорок первого уровня повернулись, чтобы остановить приближение монстров.
Голос гнева!
Рев правосудия!
С их активированными навыками насмешки АоЕ восемь Злых зверей в течение короткого времени не могли атаковать других игроков.
– Глупо! – усмехнулся человек в плаще.
В следующее мгновение когти Злых зверей выпустили слабый серый туман. Затем Злые звери обрушили шквал атак на воинов щита и рыцаря-хранителя.
В тот момент, когда когти Злых зверей столкнулись со щитами четырех МТ, острые когти прошли сквозь них, как будто их не существовало, и разрезали шлемы МТ.
Эти МТ мгновенно потеряли более тринадцати тысяч НР, большую часть их общего количества, после одной атаки. Прежде чем целители в тылу успели среагировать, МТ получили ещё несколько ударов.
В мгновение ока четыре МТ, каждый с почти сорока тысячами НР, умерли…
Их спутники были ошеломлены.
Однако несколько спокойных элементалистов и рейнджеров отреагировали быстро и ответили своими атаками.
Сразу же десятки стрел и заклинаний полетели в сторону восьми Злых зверей. Тем не менее подобно ловким ассасинм, Злые звери уклонялись от большинства атак и блокировали остальные. В результате они пережили залп, оставшись невредимыми.
Самое удивительное, что расстояние между этими монстрами и командой сократилось.
Внезапно, Злой зверь лорд пятьдесят четвёртого ранга прыгнул в толпу игроков. Он замахнулся когтями на ближайших целителей, серый туман расширился и превратился в острые лезвия.
Серая дуга, протянувшаяся на пятнадцать метров, прорвала заднюю линию Нулевого Крыла.
С одной атакой, классы тканевой брони с низкой защитой, за исключением нескольких элементалистов, которые быстро отреагировали и использовали Мерцание, чтобы убежать, умерли мгновенно. В мгновение ока почти половина команды из пятидесяти человек погибла. Сила лорда пятьдесят четвёртого уровня заставляла выживших членов Нулевого Крыла дрожать.
– Бегите! Разбегайтесь и бегите! – крикнул в командном чате рейнджер, являющийся лидером команды.
Услышав это, игроки заскрипели зубами, разделились и побежали. Так восемь Злых зверей не смогут поймать их.
Однако Злые звери были невероятно быстры. Несмотря на раскол, большая часть команды погибла. Лишь несколько ассасинов и игроков с магическими свитками Мгновенного перемещения избежали смерти.
– Брат Волна, неужели вы просто позволите им уйти? – Огненная Кровь, одетый в чёрный плащ и вооружённый посохом из эбенового дерева, приближался из соседнего леса. Взглянув на убегающих членов Нулевого Крыла, он не мог не спросить: – Если вы позволите им уйти, они предупредят Нулевое Крыло. Захват Города Каменного Леса станет ещё более хлопотным делом.
– Именно этого я и хочу, – ухмыльнулся Заброшенная Волна, весь в бинтах. – Я хочу, чтобы Нулевое Крыло накопило свою боевую мощь в Городе Каменного Леса. Только тогда Город Каменного Леса будет достоин уничтожения. Ладно, как идут приготовления?
– Армия Злых зверей уже собралась. Они стоят неподалёку отсюда, – отчитался Огненная Кровь, улыбаясь. – Неужели так уж необходимо отправить их всех? Мы говорим о пятистах тысячах Злых зверей, и это не считая армии Злых демонов под вашим контролем. С этой армией мы можем уничтожить два или три Города Каменного Леса одновременно.
Не так уж много Злых зверей участвовало в предыдущей битве за Город Каменного Леса. Однако на этот раз всё было по-другому. На этот раз в осаде не только участвовало больше Злых зверей, но и каждый из них был сильнее, чем раньше. Даже самый слабый Злой зверь был элитой шестидесятого уровня. Их армия насчитывала почти сорок тысяч вождей шестидесятого уровня, три тысячи с лишним лордов, двести с лишним великих лордов и сорок с лишним величайших лордов.
Однако это был не самый важный фактор.
Чтобы обеспечить уничтожение Нулевого Крыла и избежать каких-либо неприятностей, они даже отправили пять Злых зверей семидесятого уровня мифического ранга.
Перед лицом такой силы оборона Города Каменного Леса была просто шуткой.
У них также была армия Злых демонов, с которой Заброшенная Волна проводил свое время, заботливо её лелея. Хотя армия была не особенно большой, всего около шести тысяч Злых демонов, угроза, которую она представляла, вероятно, могла соперничать с пятисоттысячной армией Злых зверей.
– Хорошо. Мы отправимся в Город Каменного Леса и покажем людям Нулевого Крыла, каково отчаяние на вкус, – смеясь произнёс Заброшенная Волна.
Он очень долго ждал этого момента.
Причиной того, что его план взять под контроль Королевство Звёзд и Луны провалился было Нулевое Крыло. Но на этот раз он не даст Нулевому Крылу ни единого шанса. Если Заброшенная Волна уничтожит Город Каменного Леса и докажет корпорации свою силу, то сможет вернуть себе место в корпорации "Чёрная Вода".
* * *
В другом месте внезапное появление армии Злых зверей привлекло внимание различных сил Королевства Звёзд и Луны.
В конце концов, численность и сила этой армии Злых зверей не должны восприниматься легкомысленно. Армия могла легко растоптать любой городок гильдии. Если игроки не будут осторожны, они могут попасть в опустошение.
Особенно это касалось гильдий, базирующихся в Городе Звёзд и Луны. Хотя они знали, что в окрестностях города действует довольно много Злых зверей, и в результате понесли много потерь, они никогда не предполагали, что угроза будет настолько велика.
– Что? Вы говорите, что эти Злые звери идут к Городу Каменного Леса?
– Это очень интересно. Против такого количества монстров даже Нулевое Крыло может не выстоять.
– Ха-ха-ха! Даже небеса помогают нам! Если Нулевое Крыло потеряет Город Каменного Леса, их маунты гильдии ничего не будут значить.
…
После того, как различные силы исследовали передвижения армии Злых зверей, они праздновали.
Теперь угроза Нулевого Крыла исчезнет.
* * *
Тем временем игроки в Городе Каменного Леса были в панике.
– Почему эти монстры направляются сюда?! Чёрт возьми! Что же нам делать?! Наша команда авантюристов только что потратила тонну золота, чтобы купить дом! Неужели мы потеряем его просто так?
– Слава Богу, что Нулевое Крыло начнёт продавать дома только завтра. Если бы мы поторопились, покупка дома была бы бесполезной.
– Какая жалость. Такой хороший городок будет разрушен.
– Интересно, сможет ли Нулевое Крыло защитить городок от такого количества монстров?
– Я в этом сильно сомневаюсь. Видели бы вы эту армию монстров! Любой игрок, с которым она столкнется, умрет. Один из моих друзей – ассасин. Он попытался записать марш армии монстров. В итоге монстры обнаружили и убили его. Они до смешного сильны. Более того, любой игрок, которого они убивают, не может войти в Божественный Домен в течение некоторого времени. Мой друг-ассасин умирал с сожалением.
…
Игроки городка горячо обсуждали сложившуюся ситуацию. Многие уже приготовились бежать. Были также те, кто решил остаться, и те, кто хотел посмотреть на предстоящую битву. В конце концов, монстры не часто осаждают города.
* * *
Атмосфера в резиденции Нулевого Крыла в Городе Белой Реки была напряжённой. Высшие эшелоны гильдии собрались в конференц-зале резиденции, чтобы обсудить текущую ситуацию, пытаясь понять, как справиться с армией Злых зверей.
На этот раз монстров было слишком много. Хотя Город Каменного Леса имел гораздо более мощную статическую оборону, чем раньше, защитить городок от такой огромной армии всё ещё было бы трудно. Однако они не решались мобилизовать членов гильдии, так как любой игрок, которого убьют эти Злые звери, будет на короткое время лишен доступа в Божественный Домен.
Тем временем армия Злых зверей всё больше приближалась к Городу Каменного Леса. Если они не подготовятся, Город Каменного Леса будет обречён.
Однако глава гильдии приказал им оставаться здесь. Можно было только представить, как они волновались.
Внезапно двери в зал собрания распахнулись, и Ши Фэн медленно вошёл.
Заметив появление Ши Фэна, игроки в зале начали успокаиваться.
За Ши Фэном следовали мужчина и женщина. Эта ситуация смутила всех присутствующих.
Большинство людей в комнате были незнакомы с человеком, стоящим за спиной Ши Фэна. Они могли сказать, что он был игроком мирных занятий высоких стандартов, основываясь на его одежде. Что же касается женщины, то они хорошо знали её, так как она была не кем иным, как Меланхоличной Улыбкой менеджером торговой фирмы "При Свечах".
До сих пор Ши Фэн не приглашал людей "При Свечах" принять участие ни в одном из собраний Нулевого Крыла. Поэтому все были удивлены, увидев этих представителей.
Однако, учитывая сложившуюся ситуацию, они были не в настроении приветствовать этих двоих на встрече высших эшелонов Нулевого Крыла. Вместо этого они сосредоточились на Ши Фэне, который сел в кресло главы гильдии.
– Глава гильдии, ситуация в Городе Каменного Леса довольно тяжелая…
– Основываясь на нашем расследовании, мы, вероятно, столкнёмся с более чем пятьюстами тысячами монстров. Многие из них – вожди и лорды. Даже если мы направим все силы нашей гильдии, вероятность того, что мы сможем отбиться от этих монстров, невелика. Я предлагаю предложить вознаграждение городским командам авантюристов и независимым игрокам и попросить их о помощи. Таким образом, мы сможем восполнить недостающие нам цифры. Наши шансы на победу также значительно возрастут.
Предложение Водяной Розы заслужило одобрение многих ее товарищей.
Население Города Каменного Леса намного превышало пятьсот тысяч человек. Более того, средний уровень игроков в городке был значительно выше. Если бы Нулевое Крыло предложило соответствующее вознаграждение и предложило игрокам небольшую скидку на городские дома в обмен на их помощь, они, вероятно, соблазнили бы многих игроков действовать.
С таким количеством игроков в дополнение к обороне Города Каменного Леса, они могут быть в состоянии защитить городок. В лучшем случае им придется заплатить за это огромную цену. Вполне вероятно, что развитие гильдии на значительное время остановится.
Однако заплатить такую цену было лучше, чем полностью потерять Город Каменного Леса. В конце концов, Нулевое Крыло слишком много вложило в городок, чтобы потерять его сейчас.
Внезапно Нежный Снег заговорила:
– Лидер гильдии, мы обнаружили некоторые скрытые руины в Империи Чёрного Дракона и получили более шестисот средних Громовых бомб. Хотя они не так сильны, как Импульсные бомбы маны, они могут соперничать с заклинаниями третьего порядка. Они имеют эффективный радиус действия двадцать метров и могут в течение короткого времени парализовать цели, которые они поражают. Они также могут усиливать действие защитных турелей. Помимо этих Громовых бомб, мы также получили две продвинутые Пушки гномов, которые примерно равны огневой мощи оборонительных башен. Первоначально я планировала использовать эти предметы для захвата городка, но защита Города Каменного Леса должна быть нашим приоритетом.
Другие высшие эшелоны были поражены, услышав отчёт Нежного Снега.
Орудия войны были чрезвычайно полезны и высоко ценились различными крупными гильдиями. Однако они также были чрезвычайно редки, и очень немногие гильдии действительно получили их в свои руки.
Они и представить себе не могли, что Нежный Снег хранит так много таких вещей. Они предполагали, что Нежному Снегу в Городе Сердца Озера приходилось не легко. В конце концов, в Империи Чёрного Дракона было много первоклассных и второклассных гильдий. Так же это была территория Павильона Дракона и Феникса. Без преимущества родной земли стабилизация филиальной гильдии в империи была бы чудом.
Однако, похоже, они сильно недооценили Нежный Снег.
Ши Фэн тоже был удивлён. Он не ожидал, что Нежный Снег сможет так быстро захватить городок в Империи Чёрного Дракона. Более того, судя по выражению ее лица, она была очень уверена в успехе.
– Лидер гильдии, дай нам команду! Мы не можем просто сидеть и ждать! Мы все полны решимости помешать этим монстрам ступить в Город Каменного Леса, даже если нас убьют! – многие из других высших эшелонов выразили желание вступить в бой.
В этот момент в гильдейский чат хлынули просьбы принять участие в предстоящей войне. Даже обычные члены гильдии, которые не были обязаны принимать участие, хотели защитить городок, и некоторые уже сформировали свои собственные команды.
Нулевое Крыло победило много гильдий, чтобы стать гильдией номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Как они могли покинуть Город Каменного Леса и принять поражение от простой армии монстров?
– Я понимаю ваши чувства, – Ши Фэн не мог удержаться от смеха, когда услышал мнение всех присутствующих. – Однако Нулевое Крыло не на столько пало, что нам нужно прибегать к таким методам. Я позвал вас сюда только для того, чтобы сказать, что вы должны продолжать выполнять свои обязанности. Сорока тысяч элитных и опытных членов, размещённых в Городе Каменного Леса, достаточно, чтобы победить армию монстров.
– Но...
Однако прежде чем все успели возразить, Ши Фэн встал и продолжил:
– Это Меланхоличная Улыбка. Полагаю, вы уже знакомы с ней. Этот джентльмен – главный инженер компании "При Свечах", Пылающая Бездна. Он приложил руку ко многим нашим драгоценным инженерным инструментам. С этого момента оба будут участвовать в наших собраниях гильдии. Когда меня не будет рядом, Нулевое Крыло и торговая фирма "При Свечах" смогут работать вместе.
Заявление Ши Фэна смутило его командиров. Они не могли понять, что лидер пытается сделать.
Армия монстров быстро приближалась к Городу Каменного Леса, но цель этой встречи Ши Фэна состояла в том, чтобы сказать им продолжать выполнять свои задачи и представить менеджеров "При Свечах"?
– Прежде всего, Улыбка, расскажи всем о своих недавних результатах, – сказал Ши Фэн, намекая на молчание остальных. Затем он позволил Меланхоличной Улыбке возглавить собрание.
– После того, как "При Свечах" получила чертёж Миниатюрной баллисты, мы ежедневно вкладывали много времени в производство Миниатюрных баллист. К настоящему времени мы изготовили семьдесят три Миниатюрные баллисты. Мы также успешно исследовали Взрывающуюся стрелу. Стрелы соперничают с заклинаниями второго порядка, и любой инженер может создать их. Кроме того, как успешность производства стрел, так и их скорость значительно высоки. К настоящему времени мы произвели двести тысяч Взрывающихся стрел. Мы тайно перенесли эти стрелы на склад "При Свечах" в Городе Каменного Леса. Они могут быть извлечены и использованы в любое время. Кроме того, если двести с лишним инженеров "При Свечах", которые изучили чертёж Взрывающихся стрел, производят их быстро, они могут изготавливать четыре тысячи стрел в час.
Пока все слушали краткий отчёт Меланхоличной Улыбки, они ошеломлённо молчали.
Даже Водяная Роза, которая была очень хорошо знакома с входами и выходами Нулевого Крыла, была ошеломлена, когда услышала это. Было очевидно, что она с трудом переваривает информацию.
Семьдесят три Миниатюрные баллисты!
Двести тысяч Взрывающихся стрел, которые могли бы соперничать с заклинаниями второго порядка!
Эти игроки начали сомневаться, что их гильдия на самом деле была Нулевым Крылом. Даже супер-гильдии не имели такого оружия.
* * *
Империя Апокалипсиса, резиденция Павильона Дракона и Феникса в столице империи.
Более сотни игроков собрались в холле резиденции на верхнем этаже. Каждый из этих людей был экспертом сорок третьего уровня или выше. Они были основными верхними эшелонами Павильона Дракона и Феникса.
Среди этих людей были такие, которыми даже такие мастера Павильона, как Феникс Дождя и Император Девяти Драконов не мог командовать и должны были относиться с уважением.
Обычно эти люди были разбросаны по различным отраслевым гильдиям. Однако сегодня Великий Мастер Павильона вызвал их сюда.
Хотя многие из этих игроков были рады оказаться здесь, Феникс Дождя, сидевшая в углу, серьезно нахмурилась.
– Почему так много монстров напало на Город Каменного Леса? – выражение лица Феникса Дождя помрачнело, когда она прочитала последний отчёт, присланный её подчинёнными.
Город Каменного Леса только начал нормально развиваться после многих испытаний. Даже игроки, которые играли в удовольствие, начали переезжать в городок, в то время как виртуальные магазины компаний реального мира начали получать прибыль. Если Город Каменного Леса будет сейчас уничтожен, все усилия Нулевого Крыла пойдут прахом.
Император Девяти Драконов, который тоже слышал эту новость, подошёл к Фениксу Дождя с самодовольным видом. Смеясь, он сказал:
– Какая жалость! Все твои инвестиции в Нулевое Крыло были напрасны! Я уверен, что старейшины гильдии также будут очень заинтересованы услышать об этом!
– Исход ещё предстоит решить! Не празднуй так скоро! – рявкнула Феникс Дождя. Не обращая внимания на Императора Девяти Драконов, она повернулась и ушла, чтобы связаться с Ши Фэном.
Великий Мастер Павильона приказал ей выполнить определённое задание, поэтому она не могла мобилизовать слишком много игроков, чтобы помочь Нулевому Крылу. Однако она могла одолжить Нулевому Крылу семь или восемь Пушек гномов и большой запас специальных боеприпасов.
Новинки перевода на Ранобэ.рф!
После того, как Феникс Дождя ушла, Император Девяти Драконов вернулся, чтобы спокойно потягивать вино из своего бокала.
Боевой Дракон, дородный мужчина, источающий леденящую ауру из-за спины Императора Девяти Драконов, тихо спросил:
– Мастер Павильона, должен ли я использовать эту возможность, чтобы послать несколько человек, чтобы уничтожить резиденцию Нулевого Крыла в Городе Сердца Озера?
– Вот-вот начнётся квест. Нет никакой необходимости тратить впустую рабочую силу. В любом случае, это только вопрос времени, когда Нулевое Крыло рухнет, – ответил Император Девяти Драконов, слабо улыбаясь и наблюдая за удаляющейся фигурой Феникса Дождя.
С таким количеством нападающих на Город Каменного Леса монстров даже он не был уверен, что полная сила Павильона Дракона и Феникса сможет защитить городок, не говоря уже о Нулевом Крыле.
Без Города Каменного Леса Нулевое Крыло не сможет помочь Фениксу Дождя.
* * *
Тем временем, стоя в другом углу гостиной, Феникс Дождя немного подождала, прежде чем связаться с Ши Фэном.
– Мастер Павильона Феникса, чем обязан такому удовольствию? – спросил Ши Фэн. Он не мог не подшутить над Фениксом Дождя, когда увидел встревоженное выражение лица женщины.
Из-за внезапного звонка Феникса Дождя он был вынужден закончить встречу пораньше и найти приёмную, чтобы снять свою маскировку Чёрного Пламени. Только тогда он принял вызов.
– Тебе действительно нужно спрашивать? – Феникс Дождя закатила глаза. Перейдя прямо к делу, она парировала: – Кто не знает о текущей ситуации в Городе Каменного Леса? Хотя я не могу обеспечить вас живой силой, я могу одолжить вам несколько единиц боевого оружия.
– Боевое оружие? – Ши Фэн не ожидал, что Феникс Дождя будет такой щедрой. Все крупные гильдии относились к военному оружию как к бесценному сокровищу. Они даже не подумали бы использовать эти предметы, если бы могли избежать этого, не говоря уже о том, чтобы одолжить их кому-то другому. Они используют эти предметы только в критические моменты. – Давай забудем об оружии. Сколько Магических кристаллов у тебя под рукой?
– Вам не нужно оружие? – Феникс Дождя была слегка удивлена. Она не могла понять, о чем думал Ши Фэн. Военное оружие могло быть спасительной благодатью во время осады монстров, но судя по реакции Ши Фэна, было очевидно, что он не заинтересован. – Я уже потратила большую часть Магических кристаллов, которые позаимствовала у Нулевого Крыла. Сейчас у меня осталось всего около пятидесяти тысяч. Если они вам понадобятся, я могу попросить Синий Феникс сейчас же их прислать. Но это всё, что у меня есть.
– Пятьдесят тысяч? – поразмыслив немного, Ши Фэн сказал: – Этого должно быть едва достаточно. Спасибо за помощь, мастер Павильона Феникса. Что касается трёхсот тысяч Магических кристаллов, которые вы одолжили, мы спишем проценты.
Феникс Дождя хотела ответить, но как только Ши Фэн закончил говорить, он отключил связь.
Синий Феникс подошла и спросила:
– Старшая сестра Феникс, как все прошло? Может, послать кого-нибудь забрать Пушки гномов со склада гильдии?
– Нет, просто отвези пятьдесят тысяч Магических кристаллов в Город Каменного Леса, – сказала Феникс Дождя, махнув рукой.
– Нет? – Синий Феникс была удивлена. – Мы говорим об орудиях войны. Они определённо могут помочь защитить городок. Неужели Нулевое Крыло действительно так уверенно, что защитит Город Каменного Леса от стольких монстров?
– Я сомневаюсь, что Нулевое Крыло будет шутить в вопросе Города Каменного Леса, – неуверенно сказала Феникс Дождя. – Надеюсь, Нулевое Крыло сможет его защитить. В качестве превентивной меры возьми с собой Пушки гномов и специальные боеприпасы.
Нулевое Крыло выступало против более чем пятисот тысяч монстров, и даже самый слабый среди этих монстров был элитой шестидесятого уровня. Даже Павильон Дракона и Феникса не сможет гарантировать безопасность городка. Ей было действительно трудно поверить, что всё, что нужно Нулевому Крылу – это несколько Магических кристаллов.
– Поняла, – Синий Феникс кивнула и вышла из гостиной.
* * *
Орда Злых зверей окружила Город Каменного Леса. Глядя на этих монстров, члены Нулевого Крыла, размещенные на вершине крепостных валов городка, почувствовали, что их колени слабеют. Игроки, пришедшие посмотреть на битву, были так же потрясены.
Между полученной ими информацией и тем, что предстало перед ними, существовало огромное расхождение.
Хотя в отчётах говорилось, что самыми слабыми монстрами в армии монстров были элиты шестидесятого уровня, на самом деле эти элиты шестидесятого уровня не составляли большую часть армии. Они не составляли и четверти вражеских сил. Большинство монстров в армии были особыми элитами шестидесятого и более уровней.
Даже издалека можно было легко найти одного вождя шестидесятого уровня на каждые десять монстров. Такой зверь мог бы стать последним Боссом группового подземелья.
Что касается количества лордов второго порядка в армии, то это было еще более пугающим. У врага также были великие и величайшие лорды размером с холм.
– Всё кончено. Город Каменного Леса уже не спасти. Даже отсюда я могу насчитать более двухсот великих лордов…
– Великие лорды – ничто. Их можно победить. Тебя должны беспокоить величайшие лорды шестьдесят пятого уровня и мифические монстры. Я почти уверен, что эти монстры могут уничтожить Город Каменного Леса без посторонней помощи.
– Как может существовать такая мощная армия монстров? Даже если каждый игрок в городке присоединится к битве, мы не сможем остановить этих монстров.
Увидев вражеские силы, некоторые игроки, которые намеревались остаться, чтобы посмотреть на войну, отвергли эту идею.
С таким огромным разрывом в силе, это больше не было войной. Это была бы просто односторонняя резня. Если они не уйдут сейчас, у них не будет даже возможности сбежать, как только начнётся сражение.
* * *
– Ха-ха-ха! Армия Заброшенной Волны действительно впечатляет! Даже если Нулевое Крыло пошлет каждого члена, его сопротивление будет тщетным! – Одинокое Погребение ликовал, когда смотрел прямую трансляцию, которую прислал подчиненный из Города Каменного Леса.
Обладая такой мощью, они могли бы взять под контроль городки Звездного Альянса, как только закончат с Городом Каменного Леса. После этого Небесное Погребение не будет иметь конкурентов в Королевстве Звёзд и Луны.
– Лидер гильдии, я только что получил известие, что Нулевое Крыло не предпринимает никаких действий против армии монстров. Элитные члены, которые уже были в городке – единственные, кто там дислоцируется. Там всего сорок тысяч игроков, – сообщил подчинённый, записывающий прямую трансляцию. Затем он переместил угол обзора камеры в сторону Города Каменного Леса.
Члены Нулевого Крыла толпились на крепостных валах Города Каменного Леса. Однако их было немного. Как ни посмотри, у них даже не было и ста тысяч игроков.
– Они сдаются? – Одинокое Погребение разразился хохотом, когда увидел это. – Какая жалость. Я надеялся использовать эту возможность, чтобы нанести удар по Нулевому Крылу. Как и ожидалось, решение Чёрного Пламени было смелым. Неудивительно, что он развил Нулевое Крыло до его нынешней славы.
Если бы это зависело от него, он бы защищал свой городок всем, что у него есть.
Однако с логической точки зрения сдача городка была лучшим решением. В противном случае гильдия понесла бы дополнительные потери, достигнув того же результата.
* * *
Тем временем игроки Города Каменного Леса поняли, что Нулевое Крыло намерено сдать городок. Никто не осмеливался задерживаться, и они использовали свои свитки для бегства.
– Как скучно! Нулевому Крылу даже не хватает смелости вступить в бой! – Заброшенная Волна прищёлкнул языком, когда увидел отсутствие реакции в Городе Каменного Леса. Он действительно хотел посмотреть финальную схватку Нулевого Крыла. – Раз так, давайте покончим с этим!
Вслед за этим Заброшенная Волна махнул рукой вперёд. Сразу же армия Злых зверей, окружившая Город Каменного Леса, начала свое наступление, хлынув к городку.
Увидев приближение армии Злых зверей, члены Нулевого Крыла на крепостных валах занервничали.
Имея всего лишь сорок тысяч элитных игроков, как они должны были противостоять армии из пятисот тысяч монстров?
Однако, как только армия Злых зверей оказалась в трёх тысяах метров от стен Города Каменного Леса, на крепостных валах появились одна Миниатюрная баллиста за другой, и каждое оружие контролировали по три игрока.
На вершине Магической башни Ши Фэн улыбнулся, глядя на оборону Города Каменного Леса. После чего он скомандовал:
– Давайте надерём им задницы!
Море Злых зверей окружало Город Каменного Леса.
Армия монстров растянулась так далеко, насколько хватало глаз.
Тем временем члены Небесного Погребения, скрываясь в Городе Каменного Леса, тайно вели прямую трансляцию осады. Это позволило игрокам по всему Королевству Звёз и Луны наблюдать за битвой в режиме реального времени.
– Здесь так много монстров! Это первый раз, когда я вижу так много в одном месте! Может ли Нулевое Крыло действительно противостоять этим монстрам с таким количеством людей?
– Судя по всему, Нулевое Крыло должно сдать Город Каменного Леса. В конце концов, эти монстры просто слишком сильны. Городки гильдий не имеют возможности противостоять такой орде на данном этапе игры. Игрокам, которые купили дома в городке и подали заявки на участие в битве, не повезло.
– Нулевое Крыло так просто собирается пожертвовать таким большим городком? Они даже не попытаются его защитить? Если это так, то кто будет настолько глуп, чтобы инвестировать в их городки в будущем?
– В твоих словах есть смысл. В любом случае, я не буду покупать дом в городках Нулевого Крыла. Гильдия слишком ненадёжна!
…
Впечатляющее зрелище армии монстров потрясло игроков, смотревших прямую трансляцию. В то же время они выразили своё недовольство решением Нулевого Крыла отказаться от Города Каменного Леса. Несмотря на то, что оно было гильдией номер один в Королевстве Звёзд и Луны, Нулевое Крыло даже не было достаточно храбрым, чтобы противостоять армии монстров.
Игроки, которые хотели присоединиться к Нулевому Крылу, начали колебаться.
Некоторые члены Нулевого Крыла даже начали выходить из гильдии.
* * *
– Думали, что сможете уменьшить свои потери, просто отказавшись от Города Каменного Леса? – Одинокое Погребение усмехнулся, когда он прочитал последние сообщения на форуме. – Я хочу посмотреть, как долго вы все сможете продержаться.
Решимость Нулевого Крыла поставила крест на его планах. Однако, если бы он загрузил прямую трансляцию осадного сражения на форумы, он мог бы заставить Нулевое Крыло принять решение.
Либо Нулевое Крыло решит сохранить свои силы и сдать Город Каменного Леса, либо оно попытается защитить городок всеми силами ценой уменьшения общей силы гильдии.
Хотя первый вариант был хорошим выбором, он также повредил бы тщательно выстроенной репутации гильдии. Скорее всего, результаты остановят развитие гильдии на некоторое время.
Если Нулевое Крыло хотело продолжать развиваться, его единственным выбором было защищать Город Каменного Леса изо всех сил.
Он не надеялся, что Нулевое Крыло мобилизует всех своих членов для защиты городка. Было бы достаточно, если бы гильдия вывела часть своих членов из Города Белой Реки. В это время Нулевое Крыло потеряет и Город Каменного Леса, и его Конюшню.
Если это произойдёт, Небесное Погребение займёт место Нулевого Крыла как гильдия номер один Королевства Звёзд и Луны.
* * *
Как раз в тот момент, когда игроки обсуждали прямую трансляцию на форумах, армия Злых зверей начала своё наступление.
Земля задрожала, когда монстры устремились к Городу Каменного Леса.
Игроки, наблюдавшие за происходящим, были ошеломлены.
Наконец-то они поняли, что такое настоящая тактика числа.
С таким количеством монстров даже Защитные башни Города Каменного Леса и Магические башни были совершенно неадекватной защитой…
Неудивительно, что Нулевое Крыло отказалось от Города Каменного Леса. Гильдия могла бы ожидать такого исхода.
– А? Что члены Нулевого Крыла несут?
– А разве это не Миниатюрные баллисты?
– Похоже, гильдия действительно подготовилась.
– Ну и что с того, что они готовы? Защитные башни и Магические башни не могут даже замедлить армию монстров. Что могут сделать несколько Миниатюрных баллист?
Когда армия монстров была менее чем в трёх тысячах метров от Города Каменного Леса, некоторые зрители заметили, что на вершине крепостного вала появилось довольно много Миниатюрных баллист, и они не могли удержаться от смеха.
Хотя Миниатюрные баллисты легко передвигались, их мощность была в лучшем случае недостаточной. Более того, их АоЕ было не таким большим, как у Защитных башен. Миниатюрные баллисты могли быть полезны против игроков, но против такого количества монстров с высоким уровнем здоровья они были просто шуткой.
Однако, прежде чем эти люди успели закончить свои слова, на крепостном валу произошло ещё кое-что, что ошеломило наблюдавших игроков.
На каждой стене располагалось около двадцати Миниатюрных баллист. Учитывая все четыре стены, Нулевое Крыло имело почти восемьдесят Миниатюрных баллист, защищающих Город Каменного Леса…
– Как такое возможно?! Мы говорим о Миниатюрных баллистах!
Большое количество Миниатюрных баллист ошеломило зрителей. Различные крупные гильдии, наблюдавшие за прямой трансляцией, были особенно шокированы.
Обычные игроки, возможно, и не понимали, насколько ценным было военное оружие вроде Миниатюрных баллист, но крупные державы хорошо знали его важность. Хотя Миниатюрная баллиста не могла соперничать по огневой мощи с Пушкой гномов, достать её было нелегко.
Даже супер-гильдии не могли собрать восемьдесят Миниатюрных баллист, но Нулевое Крыло смогло.
Прежде чем все успели оправиться от шока, члены Нулевого Крыла начали заряжать баллисты двухметровыми стрелами. На древках этих стрел плясали алые руны. Было очевидно, что это не те стрелы, которые можно купить у торговцев NPC.
Вслед за этим взрывы заполнили воздух вокруг Города Каменного Леса. В следующее мгновение пылающие стрелы полетели с крепостных валов городка, обрушиваясь на приближающуюся армию Злых зверей.
Бум… Бум… Бум…
Когда стрелы ударили, огненные кольца вспыхнули среди войск монстров, и каждое охватывало пятнадцатиметровый радиус. Атаки Миниатюрных баллист были не менее разрушительными, чем атаки Защитных башен.
Взрывы заставили Злых зверей на передовой отступить, так как они получили тяжёлые ранения. Элитные Злые звери потеряли более трети своего здоровья.
После первого залпа стрел Защитные башни и Магические башни также начали свои атаки. Когда Магические башни атаковали, семицветные лучи, которые они выпустили, поразили сердце армии монстров. Атака, которая могла соперничать с масштабными разрушительными заклинаниями четвёртого порядка, мгновенно убила всех монстров ниже ранга лорда.
Когда три семицветных луча прорезали армию Злых зверей, более восьми тысяч Злых зверей погибли мгновенно, пробив большие дыры во вражеском строю.
Из-за короткого перезарядки Миниатюрных баллист, ещё один залп Взрывающихся стрел обрушился на Злых зверей, как только Защитные и Магические башни закончили свои атаки.
Ещё до того, как армия приблизилась к Городу Каменного Леса на двух с половиной тысяч метров, погибло более тридцати тысяч Злых зверей. Устрашающая оборона Города Каменного Леса ошеломила зрителей.
– Это безумие! Это оборона Города Каменного Леса?
– Нулевое Крыло нечто! У них так много Миниатюрных баллист! Если бы не численность и сила этих монстров, гильдия могла бы уничтожить монстров ещё до того, как они достигнут стен!
* * *
– Как это возможно?! Почему в Нулевом Крыле так много Миниатюрных баллист?! – Одинокое Погребение сжал кулаки, наблюдая прямую трансляцию. Однако, хотя он был очень удивлен и смущен, он быстро пришел в себя, усмехнулся и сказал: – Хотя я и не ожидал такого козыря, но что это меняет? Эта армия не похожа на ту, с которой вы сталкивалась в прошлый раз.
В то время как Миниатюрные баллисты забрали много Злых зверей ниже ранга лорда, эта война будет считай окончена, как только монстры достигнут баллист.
* * *
– Интересно! А я-то думал, что вы сдались! Посмотрим, как вы справитесь с этим!
Заброшенная Волна, который стоял в самом тылу армии Злых зверей, как трус, усмехнулся. Затем он взмахнул рукой, и сразу же другая большая волна устремилась вперёд. На этот раз, однако, в атаке было гораздо меньше Злых зверей. Тем не менее это были более качественные монстры, причём большинство из них были ранга вождя и выше. Даже величайшие лорды присоединились к атаке.
Эти монстры были слишком велики, чтобы принять участие в первой атаке, но теперь, когда поле боя занимало меньше их товарищей, величайшие лорды могли легко уклониться от атак статической обороны городка.
По мере того как эти вожди и более высокоранговые Злые звери медленно приближались к Городу Каменного Леса…
Прежде чем кто-либо успел это осознать, две Импульсные пушки маны появились над одной из Магических башен Города Каменного Леса. Эти два оружия были больше, чем базовая Импульсная пушка маны, и представляли собой не что иное, как средние Импульсные пушки маны, которые Ши Фэн получил с Падшего Ковчега.
– Цельтесь в самые плотные районы армии монстров! Огонь!
В тот момент, когда средние Импульсные пушки маны были активированы, над Магической башней образовались два черных магических массива, поглощающие окружающую ману. Интенсивное колебание маны сразу же привлекло внимание.
– Что это такое?
– Какое сильное чувство. Что пытается сделать Нулевое Крыло?
…
Игроки в городке были шокированы давлением, которое они чувствовали от Магической башни. Особенно это касалось игроков магического класса, которые были гораздо более чувствительны к элементальной мане. Сейчас магические массивы над башней казались черными дырами, поглощающими огромное количество маны.
– Это ещё одна атака из Магической башни? – Заброшенная Волна не особенно удивился, увидев это. В ответ он махнул рукой.
Немедленно, армия Злых зверей, идущая вперёд, начала рассеиваться.
Он уже давно ознакомился с атаками Магической башни. В конце концов, эти оборонительные сооружения были причиной того, что он пострадал в предыдущей войне. Однако на этот раз он полностью контролировал армию Злых зверей. Хотя АоЕ Магической башни было огромным, если бы монстры распространились, Магические башни не были бы такой большой угрозой.
Игроки на крепостном валу наблюдали за происходящим, покачивая головами и вздыхая.
– У этих монстров слишком быстрая реакция. Хотя атаки Магических башен очень сильны, они не будут очень эффективны с тем, как разбросаны монстры.
Пока игроки делились мыслями, две средние Импульсные пушки маны закончили своё время каста.
В следующее мгновение пушки выпустили два чёрных луча, в мгновение ока достигнув центра армии Злых зверей. Когда лучи ударили в землю, два столба чёрного света взметнулись в небо, пронзая облака. Этот феномен не имел ничего общего с предыдущими атаками Магических башен.
По мере того как чёрные колонны поднимались, они расширялись.
Радиус действия сто метров… двести метров... триста метров…
Столбы света пожирали все больше Злых зверей по мере того, как распространялись. Колонны остановились только после достижения радиуса пятьсот метров. Любой монстр ниже ранга вождя мгновенно превращался в пепел. Хотя Злые звери ранга вождя пережили первый контакт с колоннами, продолжительность атаки в конечном итоге забрала и их жизни. Только Злые звери ранга лорда и выше пережили нападения.
– Что это была за атака?! Она за раз убила вождей! Это безумие!
– Так это и есть фундамент Нулевого Крыла?
У всех отвисла челюсть, когда они уставились на армагеддон перед ними. Потрясенная разрушительной силой черных колонн, даже армия Злых зверей остановила свое наступление.
– Да что сделало Нулевое Крыло?! Как получилось, что АоЕ стало таким большим?! – Заброшенная Волна смотрел на столбы чёрного света, которые ещё не угасли, широко раскрытыми глазами.
Несмотря на то, что эти две атаки пришлись на рассеянную армию, они убили более пятнадцати тысяч Злых зверей. Среди них погибло более двух тысяч вождей, в то время как у лордов осталось меньше половины их здоровья. Хотя Злые звери более высокого ранга не потеряли значительного количества здоровья, они были серьезно ранены, что резко снизило их боевую мощь.
Такая пугающая, разрушительная сила была просто неслыханной…
Такие атаки могли нанести сокрушительный удар по его армии Злых зверей. Если он допустит ещё несколько таких атак, последствия будут невообразимы.
Одинокое Погребение был не единственным, кто остался потрясён. Все крупные державы, ставшие свидетелями этого, были поражены.
С таким устрашающим боевым оружием, кто осмелится напасть на Город Каменного Леса в будущем?
К счастью, нынешним врагом городка была армия монстров. Никакое количество игроков не будет достаточно, чтобы захватить Город Каменного Леса.
– Так не пойдёт! Я не смогу выдержать потери, если это продолжится! – Заброшенная Волна утратил своё благодушное настроение. Он тут же достал из сумки тёмно-серый хрустальный шар и начал каст. – Идите! Уничтожьте Магические башни!
В следующее мгновение багровые глаза пяти Злых земных драконов семидесятого уровня мифического ранга начали светиться. Большими шагами они быстро приближались к Городу Каменного Леса.
Хотя армию Злых зверей было относительно легко создать, Злых зверей ранга вождя и выше создать было труднее. Их создание зависело не только от удачи, но и от необходимости жертвовать монстрами достаточно высокого ранга и уровня. Более того, у него был шанс создать Злых зверей мифического ранга, только убивая высокоранговых Злых зверей. Было совершенно невозможно воспитать обычного Злого зверя до мифического ранга.
Он не возражал бы потерять этих высокоранговых Злых зверей в обычном сражении, но это была другая история, если бы Нулевое Крыло просто убило их.
В тот момент, когда Злые земные драконы двинулись, игроки Города Каменного Леса почувствовали, что над ними нависла смерть.
На данном этапе игры одного мифического монстра было более чем достаточно, чтобы уничтожить городок гильдии, не говоря уже о пяти. Хотя Нулевое Крыло и раньше защищало городок от мифических монстров, в той битве оно столкнулось только с тремя. Они также были только шестьдесят пятого уровня. Тем не менее, эти три мифических монстра разорили гильдию. Нулевое Крыло было очень близко к тому, чтобы потерять Город Каменного Леса.
[Злой земной дракон] (тёмное существо, мифическое)
Уровень: 70
HP: 210 000 000/210 000 000
В настоящее время Злые земные драконы не были подавлены, как это было во время предыдущей войны. Они не только обладали ужасающе высокими характеристиками, но и обладали более высоким интеллектом и были легко способны уклоняться от атак Миниатюрных баллист. Более того, Злые земные драконы могли отбрасывать Взрывающиеся стрелы, как будто они были ничем. Одного их боевого восстановления было достаточно, чтобы привести в уныние даже самого сильного игрока.
Хотя Город Каменного Леса начал постоянный поток атак, эти атаки устранили Злых зверей только ниже ранга великого лорда. Для великих лордов и выше, Магические башни и базовые Импульсные пушки маны были незначительной проблемой.
А у средних Импульсных пушек маны была длительная, трёхминутная перезарядка.
Три минуты, возможно, и не были долгими в войне с игроками, но для великих лордов и выше этого времени было более чем достаточно, чтобы закончить эту битву.
В итоге, прежде чем закончилась перезарядка средних Импульсных пушек маны, двести с лишним великих лордов, сорок с лишним величайших лордов и пять Злых земных драконов стояли перед стенами Города Каменного Леса.
Хотя Город Каменного Леса уже поднялся до среднего ранга и был защищён очень высокими стенами, эти стены и вполовину не были такими высокими, как Злые земные драконы. Перед мифическими монстрами крепостные валы Города Каменного Леса были легко преодолеваемыми препятствиями…
– Похоже, Нулевому Крылу действительно конец. Здесь так много могущественных монстров. Это безумие.
– Даже элитная команда из пятисот человек вряд ли остановит великого лорда шестьдесят пятого уровня. Если эти двести с лишним великих лордов будут работать вместе, сорок тысяч членов Нулевого Крыла даже не послужат разминкой.
Когда зрители наблюдали, как Нулевое Крыло показывает так много мощного боевого оружия, они держались за некоторую надежду на успех. Однако вскоре все поняли, насколько тщетны были попытки Нулевого Крыла, когда Злой зверь стоял перед стенами городка.
– Ха-ха-ха! Идите, слуги мои! Пожертвуйте каждой формой жизни в городке для всемогущего Злого Бога! – скомандовал Заброшенная Волна, смеясь.
Он беспокоился о средних Импульсных пушках маны, но теперь, когда монстры стояли перед крепостными валами, война была почти закончена.
Руааар!
Оглушительный рев наполнил воздух, когда Злой зверь ранга великого лорда прыгнул к крепостным валам Города Каменного Леса.
– Я так долго этого ждал! Вы будете отличными испытуемыми!
Стоя на вершине Магической башни, Ши Фэн небрежно поднял защитный магический массив типа движения, который он получил с Падшего Ковчега. Затем он вставил пять тысяч Магических кристаллов в массив и усилил его до максимума.
Тут же хрустальный барьер расширился и окутал Город Каменного Леса.
Бум… Бум… Бум…
Внезапно эти Злые звери врезались в невидимую, похожую на сталь стену в десяти метрах от крепостных валов, не имея возможности двигаться дальше.
– Что это такое?
– Магический барьер?
Члены Нулевого Крыла, которые готовились к трудной битве, были смущены, когда увидели, что армия Злых зверей остановилась.
Даже пять Злых земных драконов не смогли ни на дюйм приблизиться к городку…
– Барьер сумел блокировать мифических монстров?!
– Это невозможно! Что это за барьер такой?!
– Сколько сил скрывает Нулевое Крыло?!
У всех отвисла челюсть, когда они увидели, что звери остановились.
У каждой крупной гильдии в Королевстве Звёзд и Луны было несколько козырей. Очевидно, у них было что-то столь же важное, как защитная магическая система. Однако в случае с принадлежавшим игроку магическим массивом было неслыханно, чтобы он мог остановить атаку мифического монстра.
Объединенные атаки всех пяти когтей Злого земного дракона едва сотрясли похожий на кристалл барьер. На барьере не было ни единой трещины. Сила массива соперничала с теми, что использовались в городах NPC.
В Божественном Домене даже самый обычный город NPC имел магический массив, который мог остановить монстров четвертого порядка. Каждый крупный город NPC, такой как Город Белой Реки, имел защитный магический массив, который мог сдерживать даже монстров пятого порядка.
Это также было причиной того, что, помимо особых обстоятельств, осады монстров против городов NPC почти наверняка потерпят неудачу. Монстры могли успешно осаждать лишь городки NPC.
Почему бы им не удивиться, увидев, что Город Каменного Леса имеет массив, который может соперничать с городом NPC?
Члены Нулевого Крыла вздохнули с облегчением, когда появился магический барьер. Если они встретятся с этими Злыми зверями к лицу, то умрут мгновенно.
– Всем членам, приоритетное убийство монстров ранга великого лорда и ниже! – Водяная Роза выкрикивала команды через чат гильдии.
Когда она прочитала описание защитного магического массива типа движения, то подумала, что он может блокировать атаки лишь великих лордов. Она никогда не думала, что он может сдержать мифического монстра четвёртого порядка.
Благодаря наличию защитного магического массива, члены Нулевого Крыла начали восстанавливать свою уверенность. Они начали обстреливать Злых зверей, стоявших перед ними.
Игроки сорокового уровня обычно не представляли угрозы для великих лордов шестьдесят пятого уровня, но три Магические башни увеличили их основные атрибуты на тридцать процентов. Недавние обновления системы Божественного Домена также постоянно ослабляли эффекты подавления уровня. Члены Нулевого Крыла всё ещё умудрялись наносить несколько сотен урона великим лордам шестьдесят пятого уровня и чуть выше даже с разрывом более чем в двадцать уровней. Те, у кого было снаряжение с атрибутом игнорирования уровней, наносили в среднем тысячу единиц урона.
Несколько сотен повреждений не могли быть для великих лордов, у которых было более шестидесяти миллионов HP, внушительной суммой. Но суммарный урон сотен или даже тысяч игроков, атакующих одновременно, был пугающим. Великие лорды получали сотни тысяч повреждений каждую секунду, что значительно превышало их боевое восстановление. Если дать им достаточно времени убить, всех Злых зверей, нападающих на Город Каменного Леса, определенно было реально.
Там также были Миниатюрные баллисты и охранники NPC второго порядка, атакующие с боков.
Все эти факторы вместе взятые уменьшили здоровье Злых зверей ранга великого лорда со скоростью, видимой невооруженным глазом. Со Злыми зверями ниже ранга великого лорда было ещё легче иметь дело. Их можно было прикончить короткой очередью концентрированного огня.
* * *
– Чёрт! Как Нулевое Крыло получило такой мощный защитный магический массив?! – Заброшенная Волна заскрежетал зубами, когда посмотрел на эту сцену. Магический барьер оставался совершенно нетронутым даже после многочисленных атак такого количества Злых зверей. При таких темпах, Злые звери, которых он лелеял, превратятся в опыт для Нулевого Крыла. Заброшенная Волна снова неохотно повертел в руках тёмно-серый хрустальный шар. – Вы могли бы блокировать обычные атаки четвёртого порядка, но как насчёт разрушительных заклинаний четвёртого порядка?!
Пять Злых земных драконов, когда хрустальный шар засветился, внезапно прекратили атаковать магический барьер. Потом они широко раскрыли рты.
Вокруг Злых земных драконов начала бушевать мана, собираясь перед их ртами.
Вскоре из пасти Злых земных драконов вырвались пять черных лучей.
Заклинание четвёртого порядка, Рёв злой энергии!
Черные лучи яростно сотрясли барьер. Другие Злые звери, атакующие барьер, на мгновение отступили от мощного удара.
– Он блокировал атаки? – Заброшенная Волна был потрясён увиденным.
Рёв злой энергии соперничал с мощью средней Импульсной пушки маны. Однако его АоЕ было намного меньше.
– Хм? Нет, на барьере есть трещины.
Как только Рёв злой энергии прекратился, Заброшенная Волна ясно увидел многочисленные трещины на барьере Города Каменного Леса. Но трещины заделывались достаточно быстро, восстанавливаюсь прямо на глазах.
* * *
– Как и следовало ожидать от заклинания четвёртого порядка. Его мощь поистине пугает, – Ши Фэн взглянул на защитный магический блок типа движения рядом с собой. Пять Рёвов злой энергии истощили энергию щита более чем наполовину. Это была всего лишь одна волна атак.
Все защитные магические массивы должны были снабжаться энергией. Чем больше урона поглощал магический массив, тем больше энергии он потреблял.
Предел выносливости магического массива был еще одним важным фактором, влияющим на скорость истощения энергии.
Защитный магический массив типа движения, который он получил с Падшего Ковчега, имела предел выносливости третьего порядка. До тех пор, пока стандарт атаки превышал третий порядок, энергия, истощенная от такой атаки, увеличивалась бы экспоненциально. Каждая из обычных атак Злых земных драконов уже истощала энергию магического массива с пугающей скоростью в один процент. Этого одного процента было достаточно, чтобы сдерживать объединённые атаки двухсот с лишним великих лордов в течение значительного количества времени. После того, как по массиву попал Рёв злой энергии, энергия магического массива уменьшилась почти на семьдесят процентов…
Восстановление энергии магического массива каждый раз стоило пять тысяч Магических кристаллов. В настоящее время у него было только около шестидесяти тысяч кристаллов на руках, и это включало пятьдесят тысяч кристаллов, которые Феникс Дождя вернула. Кроме того, стрельба из средних Импульсных пушек маны стоила две тысячи Магических кристаллов за выстрел, в то время как базовые Импульсные пушки маны стоили тысячу кристаллов за выстрел.
Он мог восстанавливать энергию магического массива только ограниченное количество раз.
* * *
– Конечно, он не непобедим! Я хочу посмотреть, как долго ты продержишься! – увидев трещины на магическом барьере, на лице Заброшенной Волны появилась зловещая улыбка. Затем он приказал величайшим лордам атаковать магический барьер с помощью их самых мощных навыков.
Хотя у него не было хорошего понимания магического барьера Города Каменного Леса, он мог угадать предел барьера, основываясь на трещинах. Обычно барьер показывал признаки повреждения только тогда, когда атака превышала предел. Когда это происходило, защитный магический массив терял значительное количество энергии.
Как только энергия магического барьера истощится, его армия Злых зверей возьмёт Город Каменного Леса штурмом и убьёт игроков в нем.
* * *
Когда Заброшенная Волна взял под контроль своих величайших лордов, они стали неистовствовать, швыряя один высокоуровневый навык за другим в барьер перед собой. С каждым ударом магический массив терял энергию. На какое-то мгновение он даже начал проявлять признаки разрушения.
Видя это, члены Нулевого Крыла на крепостном валу начали нервничать.
Как только магический барьер рухнет, их жизни окажутся под угрозой.
– Конечно, использование такого метода для борьбы с мифическими монстрами немного притянуто за уши, – Ши Фэн вздохнул, когда увидел, что уровень энергии магического массива упал ниже десяти процентов. Затем он связался с Блэки и спросил: – Блэки, как идут приготовления с твоей стороны?
– Мы готовы! Мы просто ждём команды! – ухмыльнулся Блэки.
– Хотя это немного расточительно использовать их здесь, пришло время показать нашему врагу, что они не единственные, у кого есть силы четвёртого порядка! – затем Ши Фэн приказал: – Призовите Божественных зверей! Самое время освежить их память!
Следуя команде Ши Фэна, над резиденцией Нулевого Крыла появились три массивных золотых магических массива, каждый из которых охватывал почти половину городка.
Сразу же из этих магических массивов появились три золотых Дракона высотой более ста метров. Божественные драконы парили в небе, хлопая своими массивными крыльями. Они издавали оглушительный рёв, который эхом разносился по всему Городу Каменного Леса и его окрестностям, взирая на все формы жизни, как короли.
Когда появились три Божественных дракона, на поле битвы воцарилась тишина.
Любой, кто купался в ауре Божественных драконов, включая игроков Города Каменного Леса и Злых зверей, атакующих магический барьер, смотрел на существ, как будто они смотрели на королей.
– Это невозможно! Это определённо не может быть реальным!
– Три золотых Дракона? Сколько энергии скрывает Нулевое Крыло?
– Нулевое Крыло слишком сильное! Похоже, что призыв Драконов во время предыдущей войны был не просто удачей.
– Конечно, Нулевое Крыло не просто так гильдия номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Какая гильдия в Королевстве Звезд и Луны может сравниться с фундаментом Нулевого Крыла?
– Чёрт возьми! Почему я так быстро покинул Город Каменного Леса?! Я упустил возможность посмотреть такой интересный бой!
Хотя игроки, которые смотрели прямую трансляцию, не могли лично ощутить атмосферу поля боя, они все еще были потрясены, увидев трех Божественных драконов, парящих над Городом Каменного Леса.
Для нынешних игроков мифические монстры четвёртого порядка были непобедимы.
Не многие были оптимистичны относительно шансов Нулевого Крыла защитить Город Каменного Леса.
Однако теперь, когда Нулевое Крыло вызвало трёх своих мифических монстров, у него появился шанс сразиться.
* * *
– Как такое возможно? – Одинокое Погребение был на мгновение ошеломлён, когда он увидел трёх Божественных драконов. Молодой человек не мог поверить своим глазам.
Он тоже присутствовал во время последней войны.
Во время той битвы он предположил, что Нулевое Крыло случайно раздобыло свиток призыва Божественного дракона, позволяя гильдии вызвать его только раз. В качестве меры предосторожности он и Заброшенная Волна были готовы к тому, что Нулевое Крыло может вызвать другого Божественного дракона.
Тем не менее Нулевое Крыло только что вызвало трёх…
* * *
Прежде чем все успели отреагировать, три Божественных дракона захлопали крыльями, создавая сильный шторм. Затем они исчезли, превратившись в полосы золотого света, вновь появляясь над крепостными валами Города Каменного Леса.
Раздвинув свои массивные челюсти, каждый из Божественных драконов создал золотой магический массив.
Дыхание Божественного дракона!
Сразу же три золотых торнадо пронеслись над армией Злых зверей. Когда эти смерчи столкнулись с тремя Злыми земными драконами, они отбросили последних на сотни метров. Любой Злой зверь ниже ранга лорда умирал мгновенно.
– Это потрясающе! Эта атака, должно быть, убила по меньшей мере тысячу Злых зверей! – Блэки, управлявший одним из Божественных драконов, был поражён, когда увидел разрушения, оставленные золотым смерчем. Когда смерчи заплясали по полю боя, за ними последовала только смерть. Это явление продолжалось на протяжении пятисот метров.
Наблюдая, как Манящее Лето управляла Божественным драконом во время последней осады, он понял, что мифический монстр был очень могущественным, но только сейчас, контролируя его лично, парень осознал, насколько могущественным был Божественный дракон.
Увидев пятерых несущихся к нему величайших лордов шестьдесят пятого уровня, Блэки послал им удар хвостом.
Пэн!
Атака отбросила пятерых величайших лордов на расстояние более тридцати метров, и над каждой из их голов появился урон свыше одного миллиона. Затем Божественный дракон Блэки ударил своими когтями, превратив в пыль дюжину элитных Злых зверей.
Сила Божественного дракона была просто разрушительной.
Манящее Лето и Фиолетовое Облако управляли двумя другими Божественными драконами. Оказавшись перед двумя Злыми земными драконами, Божественные драконы взмахнули своими массивными когтями. Быстро отреагировав, Злые земные драконы ответили тем же.
Бум!
В тот момент, когда когти столкнулись, удар отбросил ближайших элитных Злых зверей назад. Что же касается двух Злых земных драконов, то они были вынуждены сделать два шага назад. Было ясно, что Божественные драконы превосходили их в силе. Сразу же Манящее Лето и Фиолетовое Облако атаковали брюхо своих противников ударами хвоста.
Столкновение отбросило Злых земных драконов на расстояние более сорока метров…
Хотя Блэки, Манящее Лето и Фиолетовое Облако не могли контролировать Божественных драконов так, как они управляли своими собственными телами, их боевые приёмы и опыт намного превосходили Злых земных драконов. В схватке один на один они могли легко подавить своих противников.
Ошеломляющая демонстрация Божественными драконами своей силы пробудила жажду крови в игроках Города Каменного Леса.
Каждое из действий мифических монстров могло разрушить окружающую местность. Монстры ниже ранга лорда не могли даже приблизиться к Божественным драконам. Хотя боевые стандарты Божественных драконов не были высокими, они вызывали гораздо больше проблем, чем сражение с игроками. Если бы не защитный барьер, защищающий их, никто не сомневался, что возникших ударных волн будет более чем достаточно, чтобы уничтожить городок…
Призвав трёх Божественных драконов, Нулевое Крыло изменило ход войны.
– Это и есть сила нашей гильдии? Это слишком удивительно!
– Да здравствует Босс Блэки! Победа будет за нами!
Каждый член Нулевого Крыла был в экстазе. Они никогда не понимали, насколько могущественна их гильдия. Увидев это, игроки, решившие выйти из гильдии, побледнели.
– Используйте эту возможность, чтобы убить монстров ранга великого лорда и выше! Не позволяйте никому из них уйти! – скомандовал Ши Фэн.
Хотя Божественные драконы были очень могущественны, вызов каждого из них стоил восемьдесят восемь свитков магического набора. Материалы, необходимые для создания набора магических свитков Нисхождения Божественного Зверя, также были чрезвычайно ценными. Каждый свиток стоил более десяти золотых.
Однако издержки производства были второстепенны. Чтобы изготовить свитки магического массива Нисхождения Божественного Зверя, на требовался специальный материал, называемый Эссенцией маны. Он выпал только из командных подземелий на пятьдесят и более человек. Это был драгоценный предмет для каждой большой гильдии, и создание набора свитков магического массива Нисхождения Божественного Зверя требовало восемьдесят восемь Эссенций маны.
Несмотря на то, что у Нулевого Крыла теперь было много членов, оно едва собрало достаточно эссенции маны для трёх наборов.
Нулевое Крыло вложило все силы в эту войну. Поэтому было крайне важно, чтобы они восстановили некоторые из своих потерь через смерть этих Злых зверей.
К сожалению, Злые звери не сбрасывали оружие и снаряжение. Они только предоставили некоторый опыт и материалы. Самая ценная добыча, Кристалл злой энергии, но выпадал он только с монстров ранга вождя и выше. По сравнению со стоимостью трёх комплектов магических свитков Нисхождения Божественного Зверя, эти предметы едва ли чего-то стоили.
Единственным утешением был Шар души, который позволял ему поглощать души великих лордов и выше. Он мог поглотить души любого из великих лордов, убитых его командой гильдии. С таким количеством монстров ранга великого лорда в одном месте, это была редкая возможность.
* * *
– Три Божественных дракона? – рот Заброшенной Волны дёрнулся, когда он увидел, как Божественные драконы убивают его Злых зверей. Потребовалось много усилий, чтобы заполучить каждого из его Злых зверей ранга великого лорда, но члены Нулевого Крыла фармили через них опыт, – Хорошо! Очень хорошо! Я хочу посмотреть, скольких вы сможете убить! Как только ваш магический барьер разрушится, Город Каменного Леса встретит свою гибель!
Заброшенная Волна стал решительнее.
Теперь, когда он показал публике так много Злых зверей, различные крупные гильдии, несомненно, подготовят контрмеры против этих существ. Если в этот раз ему не удастся уничтожить Город Каменного Леса, будет очень трудно создать ещё одну большую армию.
Хотя мастерство Нулевого Крыла превзошло все его ожидания, слабость городка была очевидна. Как только он разрушит защитный барьер городка, армия Злых зверей будет штурмовать городок.
Заброшенная Волна приказал своим монстрам атаковать оборонительный барьер городка. Он даже проинструктировал своих пятерых Злых земных драконов игнорировать своих божественных кузенов, намереваясь обменять здоровье Злых земных драконов на энергию магического барьера.
После чего энергия магического барьера стала иссякать. В то же время Ши Фэн восполнял эту энергию. При той скорости, с которой он вливал Магические кристаллы в массив, он не осмеливался снова использовать средние Импульсные пушки маны.
Интенсивный бой ошеломил каждого зрителя.
В то время как Злые звери атаковали барьер Города Каменного Леса и игнорировали атаки своего врага, последний бросил всё, что у него было, в Злых зверей. Под яростным натиском Нулевого Крыла армия продолжала терять монстров. Первоначальные пятьсот тысяч уменьшились до четырёхсот тысяч, а затем до двухсот тысяч. Даже два из пяти Злых земных драконов погибли…
Когда в армии Злых зверей осталось менее ста тысяч монстров, магический барьер Города Каменного Леса разрушился под Рёвом злой энергии трёх оставшихся Злых земных драконов.
– Разбит?
Заброшенная Волна облегчённо вздохнул, когда увидел, что магический барьер исчез. Оборона Города Каменного Леса действительно превзошла все его ожидания. Чтобы уничтожить защитный магический массив, парень принёс в жертву более четырёхсот тысяч Злых зверей.
Если бы он ожидал таких потерь, то отложил бы атаку. Заброшенная Волна двинулся бы только после того, как подготовил бы по крайней мере шесть или семь Злых земных драконов.
* * *
– Наконец-то! Успех! – Одинокое Погребение, который наблюдал за битвой Города Каменного Леса из главного штаба Небесного Погребения, вытер со лба пот, наблюдая, как разрушается магический барьер.
Если бы барьер продержался ещё несколько минут, операция могла бы провалиться.
Хотя армия Злых зверей безумно атаковала барьер, их численность продолжала уменьшаться по мере того, как шёл бой. Даже у трёх оставшихся Злых земных драконов осталось меньше трети их здоровья…
Если бы все Злые земные драконы погибли до того, как барьер сломался, угроза армии Злых зверей резко уменьшилась бы.
Такой мощный защитный магический массив был просто неслыханным. К счастью, Злые звери, нападавшие на массив, обладали высокими показателями здоровья и силы. Если бы пробивать барьер должны были бы игроки, армия заплатила бы ужасную цену, чтобы истощить энергию магического массива.
Увидев этот магический массив, желание Одинокого Погребения к Городу Каменного Леса выросло.
Ключевым элементом городка гильдии была его безопасность. Он привлёк бы заинтересованных инвесторов только в том случае, если бы имел мощную защиту.
Ни один свиток магического массива одноразового использования не мог создать такой мощный защитный магический массив. Источник, скорее всего, был оборонительным сооружением или орудием.
Судя по изображениям, которые он получил от своих подчинённых в Городе Каменного Леса, было очевидно, что этот защитный магический массив возник из массивной машины на вершине одной из Магических башен.
– Позволить гильдии вроде Нулевого Крыла удержать такой инструмент – слишком большая трата, – Одинокое Погребение повернулся к Сломанному Потоку, берсерку сорок третьего уровня в тёмно-фиолетовой броне рядом с собой, и сказал: – Телепортируйся в частный дом Города Каменного Леса со своими людьми. Мне всё равно, что для этого потребуется; укради этот инструмент. Я позволяю вам разоблачить тёмный контракт, если потребуется.
Нулевое Крыло было главным конкурентом Небесного Погребения в Королевстве Звёзд и Луны. Естественно, Небесное Погребение посеяло в гильдии множество шпионов. В качестве превентивной меры они даже приобрели два частных дома в Городе Каменного Леса.
Это был идеальный момент, чтобы использовать эти дома с пользой.
Когда магический барьер будет разрушен, Нулевое Крыло попытается сдержать вторжение Злых зверей. Между тем, Небесное Погребение могло бы использовать эту возможность для нанесения удара.
Злые звери могли представлять угрозу для других игроков, но у Небесного Погребения были специальные инструменты, которые не позволяли Злым зверям и Злым демонам активно нападать на них.
– Я могу использовать тёмный контракт? – в глазах Сломанного Потока вспыхнуло возбуждение. Он взглянул на защитный магический массив типа движения на вершине Магической башни и сказал: – Лидер гильдии, уничтожение этой Магической башни не должно быть проблемой, верно?
– Если это необходимо, то прекрасно. Но только в крайнем случае, – Одинокое Погребение кивнул.
– Понял. Лидер гильдии, жди моих хороших новостей, – Сломанный Поток усмехнулся, прежде чем покинуть кабинет главы гильдии.
* * *
Между тем, каждый игрок Нулевого Крыла на крепостных валах был мрачен. В конце концов, они не смогли убить всех Злых зверей до того, как магический массив исчерпал свою энергию.
Хотя осталось менее ста тысяч Злых зверей, оставшиеся монстры были по большей части более сильными. Более слабые монстры, такие как элитные Злые звери, уже давно были уничтожены. Самым слабым теперь был ранг особой элиты, в то время как более семидесяти великих лордов и почти половина величайших лордов выжили. Верховных лордов так же было много.
– Команды магических массивов, приготовьтесь поймать в ловушку этих величайших лордов! Рейнджеры, поддерживайте NPC-гвардейцев и убийство великих лордов в приоритете! Все МТ, отвлеките Злых зверей ниже ранга великого лорда! Не позволяйте никаким Злым зверям войти в городок или уничтожить Миниатюрные баллисты! – скомандовала Водяная Роза.
Нулевое Крыло вложило тонны монет, чтобы поднять Город Каменного Леса до его нынешнего состояния. Если они позволят Злым зверям вторгнуться и уничтожить его, последствия будут невообразимыми. Если бы эти монстры захватили резиденцию гильдии, Нулевое Крыло потеряло бы Город Каменного Леса.
Следуя командам Водяной Розы, члены Нулевого Крыла начали действовать.
Многочисленные команды магических массивов быстро активировали свитки магических массивов Полярного Домена Девяти Звёзд, которые им были даны, поймав в ловушку величайших лордов, которые ворвались в городок. В то же время, NPC гвардейцы семьдесят пятого уровня второго порядка бросились к великим лордам.
Между тем, из-за баффа Магических башен, МТ Нулевого Крыла сорокового уровня были более чем способны блокировать Злых зверей ниже ранга великого лорда.
Хотя битва была напряженной, она не была безвыходной.
Кроме того, у Нулевого Крыла были самые сильные бойцы со своими тремя Божественными драконами. Эти существа подавляли Злых земных драконов, не давая им по-настоящему войти в городок.
* * *
– Несмотря на отсутствие финансовой поддержки, Нулевое Крыло наверняка спрятало много трюков в рукавах. Но уже слишком поздно! – несмотря на то, что обе стороны понесли потери и Нулевое Крыло одержало верх, Заброшенная Волна был очень спокойным. Он поднял тёмно-серый шар в руке и начал читать заклинание.
По его мнению, в тот момент, когда магический барьер рухнул эта война закончилась.
Пока Заброшенная Волна кастовал, над ним возник внушительный, чёрный как смоль, двойной магический массив.
Когда Заброшенная Волна закончил каст, с неба стали спускаться Злые демоны. В общей сложности появилось более трёх тысяч Злых демонов. Самым слабым среди этих Злых демонов была особая элита пятидесятого уровня, а самым сильным – великие лорды шестьдесят первого уровня. Всего в битве приняли участие девятнадцать великих лордов.
Эти Злые демоны были результатом его беспощадной охоты на гильдии и независимые команды.
Хотя Злых демонов было очень мало, они излучали очень страшную ауру.
Аура этих Злых демонов напоминала ауру высокоуровневых NPC. Мудрость и ум в их кроваво-красных глазах были очевидны.
– Почему здесь так много великих лордов? – Огненная Кровь, стоявший рядом с Заброшенной Волной, не мог сдержать своего удивления, когда девятнадцать Злых демонов ранга великого лорда упали на землю.
Хотя Огненная Кровь догадался, что Заброшенная Волна не показал всех Злых демонов, которых он лелеял, он не ожидал, что человек спрячет так много.
Судя по его оценкам, этому человеку должно было повезти, если он вырастил семь или восемь великих лордов после убийства различных представителей элиты гильдии и экспертов. В конце концов, улучшить Злого демона было гораздо труднее, чем Злого зверя. Соответственно, Злой демон был намного сильнее Злого зверя того же ранга. Против игроков, в частности, Злые демоны имели подавляющее преимущество.
Злой демон ранга вождя без проблем убьёт даже опытного игрока с активированным навыком берсерка. Не было нужды упоминать лордов и великих лордов.
Они были практически живыми кошмарами!
– Слуги мои, пришло время пожрать несколько душ! – Заброшенная Волна презрительно усмехнулся, указывая на далекий Город Каменного Леса. – Ваша цель – городок перед вами! Ешьте досыта!
Он не осмеливался рисковать своими Злыми демонами, пока магический барьер был на месте; каждый из них был слишком дорог. Они могли быть созданы только из трупов могущественных игроков. Воспитывать их было еще труднее. Кроме того, у них было намного меньше здоровья, чем у их собратьев – Злых зверей. Даже Злые демоны ранга великого лорда, скорее всего, умрут, если их атакуют средние Импульсные пушки маны.
Однако ситуация изменилась. Без магического барьера Злые демоны могли легко спрятаться в толпе игроков и проникнуть в городок. Из-за их небольшого роста и высокой скорости реакции Нулевое Крыло не будет случайно нацеливаться на них своим боевым оружием АоЕ.
Без этой проблемы убийство членов Нулевого Крыла в Городе Каменного Леса было бы куском пирога.
Следуя команде Заброшенной Волны, высокоинтеллектуальные Злые демоны оставили остаточные изображения, бросившись к Городу Каменного Леса.
Когда большая группа Злых демонов спустилась вниз, они привлекли внимание игроков Города Каменного Леса.
– Почему эти монстры ещё живы?
– Похоже, у нас не так уж много времени. Остановить их не должно быть проблемой.
– Почему эти монстры кажутся ещё более опасными, чем Злые звери?
…
Когда члены Нулевого Крыла, которые были заняты отражением армии Злых зверей, заметили еще одну группу монстров, приближающихся к городку, они быстро повернулись, чтобы посмотреть на вновь прибывших. Хотя страх на мгновение сжал их сердца, они расслабились и вернули свое внимание к Злым зверям перед собой, когда поняли, насколько мала приближающаяся группа.
Однако выражение лица Водяной Розы помрачнело, когда она заметила приближающихся Злых демонов.
– Миниатюрные баллисты, приоритет – приближающиеся монстры! Не дайте им приблизиться к городку!
Они видели Злых демонов и во время предыдущей осадной войны. Хотя их было очень мало, их боевая мощь была невероятно устрашающей. Кроме того, они были гораздо умнее обычных монстров.
На этот раз монстров было больше. Если бы эти Злые демоны проникли в Город Каменного Леса, последствия были бы невообразимы.
Хотя игроки, управляющие Миниатюрными баллистами, ничего не понимали, они последовали команде Водяной Розы. К счастью, эти Злые демоны были в пределах досягаемости.
Тут же десятки стрел полетели в сторону приближающихся Злых демонов.
Бум… Бум… Бум…
Серия взрывов сотрясла поле боя.
– Чего?! – игроки, управлявшие Миниатюрными баллистами, были ошеломлены результатами своей атаки.
Злые демоны уклонились от десятков стрел, которые они выпустили. Хотя они стреляли с почти максимальной дистанции, даже элитные игроки не могли уклониться от стрел на таком расстоянии. Кроме того, взрывающиеся стрелы были атаками АоЕ.
Члены Нулевого Крыла, управлявшие Миниатюрными баллистами, были не единственными, кто был ошеломлен. Многие игроки Города Каменного Леса также были поражены.
* * *
– Бессмысленная борьба, – Заброшенная Волна не удивился.
Даже особые элитные Злые демоны имели более высокую скорость реакции, чем элитные игроки. Кроме того, атрибуты этих Злых демонов были намного выше, чем у игроков того же уровня. Уклонение от атак с небольшим АоЕ было для этих монстров проще простого. Злые демоны будут подвергаться риску только против атак с большим АоЕ, таких как те, что были из Магической башни.
Более того, эти Злые демоны обладали значительно более высоким интеллектом. Узнав об оборонительных и наступательных возможностях городка, они рассредоточились по мере продвижения. Даже если Магические башни атакуют, ущерб будет минимальным.
* * *
– Они посылают так много Злых демонов. Храм Злого Бога определенно настроен решительно, – Ши Фэн также был поражён, когда увидел, что Злые демоны устремились к Городу Каменного Леса.
Хотя он мало что знал о Храме Злого Бога, он знал, что этих Злых демонов было нелегко создать. Каждый Злой демон требовал крови и пота от игроков Злого Бога. Тот, кто нападал на Город Каменного Леса, должен быть очень решительным, чтобы послать более 3 000 Злых демонов против городка.
– Глава гильдии, эти Злые демоны необычайно сильны. Если они войдут в городок, ситуация примет худший оборот. Нужно ли нам, чтобы Снег прислала двадцать тысяч элит из штаб-квартиры? – с тревогой предположила Водяная Роза, наблюдая, как Злые демоны приближаются к городу.
– Пусть все отступят в городок, и пусть войдёт как можно больше этих Злых зверей и Злых демонов, – приказал Ши Фэн.
– Позволить им войти в городок? – у Водяной Розы отвисла челюсть. Она понятия не имела, о чем думает Ши Фэн. – Лидер гильдии, если мы впустим этих монстров, они уничтожат городок. Кроме того, у Магических башен также будут проблемы с их прицеливанием. Мы окажемся в крайне невыгодном положении.
– Мы не можем сдержать их, так что это не имеет значения. Посмотрим, кто действительно окажется в невыгодном положении, – усмехнулся Ши Фэн. – Просто сделай это. Позволь мне разобраться с остальным.
Если бы враг напал до того, как Ассоциация Авантюристов заняла Город Каменного Леса, Ши Фэн даже мобилизовал бы всю гильдию, чтобы удержать этих монстров. Однако теперь ситуация изменилась.
В Божественном Домене армия монстров, осаждающая городок, не была похожа на атаку игроков. Когда игроки осаждали город или городок, нейтральные NPC не участвовали в войне. Однако против монстров это была совсем другая история. В конце концов, нейтральные, человеческие NPC и монстры были врагами.
Нейтральная организация вроде Ассоциации Авантюристов не стала бы бесплатно занимать большой участок земли в городке игроков.
Когда монстры нападали на городок, Ассоциация Авантюристов протягивала руку помощи, чтобы защитить его.
Ши Фэн не прибегал к этому варианту просто потому, что хотел сохранить это в тайне. Более того, популярность городка значительно снизилась бы, если бы Ассоциация Авантюристов приняла меры, и эта цена была бы довольно дорогой, поскольку популярность городка имела решающее значение для продвижения городка.
К сожалению, поскольку они не могли остановить монстров, приближающихся к городку, им не нужно было продолжать истощать силы гильдии.
Хотя решение Ши Фэна смутило Водяную Розу, у неё не было другого выбора, кроме как организовать отступление в городок. Из-за различных зданий городка, массивным Злым зверям придётся постараться, чтобы маневрировать. В результате с ними будет легче иметь дело. Некоторые игроки даже использовали здания в качестве укрытия.
К сожалению, хотя многие игроки выжили, их мастерство также уменьшилось.
– Нулевое Крыло что, сошло с ума? Почему они отступают только из-за дополнительных трёх с лишним тысяч монстров?
– О чём думает Нулевое Крыло? Разве они не боятся, что эти монстры разрушат городские здания?
* * *
На какое-то время наблюдающие независимые игроки и крупные державы были ошарашены.
Позволяя этим монстрам вторгнуться в городок, сам городок получит большой урон, и его военное оружие станет менее эффективным. Например, если бы Магическая башня атаковала цель внутри городка, она не только повредила бы монстров, но и повредила бы близлежащие здания.
– Какая быстрая реакция! Но что с того, если вы перейдёте на партизанскую тактику? Как вы думаете, это что-нибудь изменит? – Заброшенная Волна презрительно фыркнул, – Какая глупость! Никто в Королевстве Звёзд и Луны не сможет остановить мою армию Злых демонов! Это приведёт только к более быстрой смерти!
После чего члены Нулевого Крыла отступили к центру городка, убивая гораздо меньше Злых зверей, чем они делали это ранее.
Если бы не три Божественных дракона, сдерживающие трех Злых земных драконов за пределами Города Каменного Леса, улицы городка были бы опустошены.
Войдя в городок, Злые демоны бросились по улицам, устремляясь к центру городка.
– Ладно, пора действовать!
Увидев, как вся армия Злых демонов вошла в Город Каменного Леса, Ши Фэн улыбнулся. Затем он нажал кнопку, чтобы одобрить просьбу Ассоциации Авантюристов помочь защитить городок.
Система: Вы согласились позволить Ассоциации Авантюристов помочь в защите городка. Подсчёт количества монстров внутри городка…
Система: Текущее количество монстров – 94 347. Самый сильный обнаруженный монстр – величайший лорд 70-го уровня.
Система: Нынешняя Ассоциация Авантюристов – это однозвёздочная Ассоциация. Необходимо отправить не менее 500 NPC. Можно отправить не более 1 000 NPC. Каждый дополнительный NPC-авантюрист уменьшит популярность Города Каменного Леса на 20 очков. Пожалуйста, выберите количество NPC-авантюристов для мобилизации.
– Двадцать очков? – Ши Фэн был слегка удивлён, когда увидел системное уведомление.
На самом деле мобилизация этих NPC-авантюристов обошлась не так дорого, как он предполагал. В прошлом каждый дополнительный NPC-авантюрист стоил сто репутации городка.
Однако, поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн нашёл ситуацию разумной. В конце концов, городки Тени сражались с монстрами четвёртого порядка, сотого с лишним уровня. Естественно, ассоциация была вынуждена отправить более могущественных авантюристов NPC. В результате они стали стоить дороже.
– Давайте мобилизуем тысячу NPC.
Затем Ши Фэн решил мобилизовать максимальное количество NPC.
Поскольку весь Город Каменного Леса был вовлечён в битву, многие улицы уже были разрушены.
– Наконец-то, – уголки рта Одинокого Погребения приподнялись, когда он увидел Злых демонов, атакующих членов Нулевого Крыла. – Убейте их! Убейте всех членов Нулевого Крыла в городке!
Злые демоны отличались от Злых зверей. Игроки, убитые Злыми зверями, понесут только обычный штраф за смерть. Однако игрокам, убитым Злыми демонами, повезло меньше.
Если Злой демон убьет игрока, тот не только понесёт двойной штраф за смерть, но Злой демон сожрёт его бессмертную душу, что лишит его возможности войти в Божественный Домен на определенный срок. Такой исход стал кошмаром для гильдейской элиты и экспертов.
Оправиться от такой потери будет очень трудно.
* * *
Тем временем, стоя перед Магической башней, Водяная Роза в настоящее время командовала членами Легиона Тёмных Богов и большим количеством охранников NPC, чтобы предотвратить уничтожение Злыми зверями Магической башни позади них.
В это же время к драке присоединилась и большая группа Злых демонов.
– Конечно, их целью являются Магические башни, – когда Водяная Роза увидела армию Злых демонов, атакующую ее группу, она поспешно скомандовала: – Все, уделите приоритетное внимание убийству Злых демонов! Активируйте свои навыки берсерка, как только начнется бой! Пусть NPC второго порядка будут главными атакующими, в то время как вы все помогаете со сторон!
Видя, как Злые демоны один за другим входят в зону их атаки, дальнобойные классы Легиона Темных Богов быстро перешли в наступление.
Заклинания и навыки первого порядка обрушились на армию Злых демонов. Однако, помимо Злых демонов ранга особой элиты, другие высокоранговые Злые демоны легко уклонялись от атак, как будто они были опытными игроками. Более того, они также могли продолжать наступление, избегая атак. Только когда нападение было неизбежно, они могли нанести ответный удар.
Что касается охранников NPC второго порядка, хотя они имели преимущество, когда шли против Злых демонов ранга вождя, лорды легко подавляли их. Если бы не целители в тылу, это был только вопрос времени, когда эти NPC будут убиты.
* * *
– Какой высокий интеллект!
– Эти твари действительно монстры?
– Как могут существовать такие могущественные монстры?! Их боевые стандарты уже наравне с опытными игроками!
Игроки, наблюдавшие за битвой в прямом эфире, не могли не ахнуть. Они никогда не думали, что монстры способны достичь таких высоких боевых стандартов. Даже самые слабые Злые демоны ранга особой элиты имели боевые стандарты, соперничающие с нынешними опытными игроками Божественного Домена. Между тем, на самом деле таких монстров было более трёх тысяч.
– Теперь Нулевого Крыла действительно не будет никакой надежды на поворот событий. Даже армия из двухсот тысяч элитных игроков не могла бы сравниться с этой армией Злых демонов.
Все качали головами и вздыхали, наблюдая, как члены Нулевого Крыла непрерывно отступают.
В настоящее время эксперты Нулевого Крыла едва держались против Злых демонов ранга лорда. Если бы игроки не активировали свои навыки берсерка, они были бы уже убиты.
Не говоря уже о том, что лорды не были самыми сильными Злыми демонами из присутствующих. Там всё ещё присутствовали Здые демоны рангов верховного и великого лорда. Против этих Злых демонов, даже когда охранники NPC шестьдесят пятого уровня и второго порядка работали вместе, у них все равно не было шанса. Воины щита рыцари-хранители NPC вообще не могли угнаться за скоростью атаки высокоранговых Злых демонов, получая удар за ударом. Если бы они не активировали свои навыки спасения жизни и навыки берсерка, а также быстрое исцеление, идущее из тыла, эти NPC уже давно встретились бы со своими создателями.
Как только срок действия их навыков берсерка закончится, битва также подойдёт к концу.
Тем временем в углу неподалёку от Магической башни пряталась группа из шести игроков в плащах. В данный момент эти шесть игроков были сосредоточены на входе в Магическую башню.
– Босс Поток, нам следует действовать прямо сейчас? Магическая башня Нулевого Крыла, похоже, не сможет продержаться долго. Если они закончат демонтаж защитного оборудования и телепортируются, мы зря потратим время на поездку сюда, – спросил бледный и худой ассасин тридцать седьмого уровня, глядя на Сломанного Потока, стоящего рядом с собой.
– Не торопись. У нас есть магический свиток Замораживания пространства третьего порядка. Остановить их от телепортации будет проще простого. Пусть эти монстры сначала уничтожат побольше членов Нулевого Крыла. Потом нам будет легче выхватить инструмент, – спокойно ответил Сломанный Поток. – Кстати, твой навык уже зафиксировал этот предмет?
– Босс, не переживайте, я его уже зафиксировал. Независимо от того, кто возьмёт этот инструмент, стоит нам убить этого человека, инструмент выпадет со стопроцентным шансом! – уверенно сказал тощий ассасин.
Первоначально он был очень незаметным членом Небесного Погребения. Однако, к счастью, он обучился особому навыку, называемому Грабежом. На нулевом порядке это умение позволяло ему только красть деньги из сумок игроков. Более того, ограбление игроков должно было происходить в течении пяти секунд после их смерти. Это был совершенно бесполезный навык.
Однако, когда навык достиг первого порядка, он претерпел небывалые изменения.
Навык теперь позволял фиксироваться на определенном предмете, и если этот предмет был помещен в сумку игрока, то после того, как указанный игрок был убит, целевой предмет со стопроцентной вероятностью упадет. Благодаря этому божественному навыку Небесное Погребение непосредственно продвинуло его в основные члены и вложило ресурсы в его развитие.
– Превосходно, – Сломанный Поток кивнул. – Слушай мои команды позже.
В то время, как Сломанный Поток говорил, члены Нулевого Крыла, защищающие Магическую башню, продолжали отступать к оборонительному сооружению, сражение становилось для них всё более невыгодным.
Можно было легко увидеть многочисленных однорогих гуманоидных Злых демонов пятидесятого с плюсом уровня, которые уклонялись от заклинаний и стрел, посылаемых игроками. В то же самое время, Злой демон великий лорд шестьдесят первого ранга резко прыгнул в воздух, оба его когтя испустили серый туман, который быстро превратился в массивный двуручный меч, когда он опустился в толпу игроков.
Устрашающая мощь, исходящая от большого меча, заставила даже Водяную Розу почувствовать угрозу смерти.
– Нехорошо! Это навык третьего порядка! Уклоняйтесь! – поспешно напомнила Водяная Роза.
Однако предупреждение Водяной Розы всё равно запоздало. Игроки в пределах досягаемости атаки серого меча могли только наблюдать, как массивное оружие опускается на них.
Как раз в тот момент, когда двуручный меч был готов врезаться в ближайшего игрока, внезапно этого Злого демона ранга великого лорда поразило копьё света.
В тот момент, когда копьё света вошло в контакт с великим лордом, оно отправило последнего в полёт на двадцать метров, а здоровье Злого демона уменьшилась более чем на один миллион шестьсот НР. Между тем, когда этот великий лорд ударился о землю, копьё света, пронзившее его тело, внезапно превратилось в золотые цепи, которые сковали великого лорда, не давая ему сдвинуться ни на дюйм.
Сразу же после этого сотни заклинаний обрушились точно на этого великого лорда ранга Злого демона.
В мгновение ока великий лорд шестьдесят первого уровня, обладавший двадцатью двумя миллионами НР, превратился в пыль.
– Он умер? – Водяная Роза, которая была готова дать последний бой армии Злых демонов, была на мгновение ошеломлена.
Она сражалась со Злыми демонами и раньше, во время предыдущей осадной войны. Хотя Злые демоны тогда были только в ранге лорда, если бы не помощь Анны и Кайта, даже команда экспертов такого же уровня, скорее всего, была бы уничтожена.
Тем не менее теперь, Злой демон ранга великого лорда был убит почти мгновенно.
В этот момент Водяная Роза была не единственным человеком, ошеломлённым этой ситуацией. Даже Одинокое Погребение и Заброшенная Волна, которые смотрели прямую трансляцию битвы, были в шоке, их глаза почти выпали из орбит.
Ни у кого не было более ясного понимания, чем у них, насколько могущественным был Злой демон ранга великого лорда. Тем не менее такое существование было фактически мгновенно убито, и настолько подавляюще, что у него даже не было силы ответить.
Прежде чем кто-либо понял, что происходит, внезапно позади армии Злых демонов появилась группа NPC. В отличие от городских NPC-охранников, эти NPC носили все виды одежды. Классы, которыми они владели, также были разнообразны. Единственное, что у этих NPC было общего друг с другом, так это то, что каждый из них носил эмблему авантюриста. Кроме того, все эти NPC были семидесятого уровня, и даже самый слабый из них был второго порядка. Среди этих NPC было даже десять NPC третьего порядка.
– NPC?
– Почему здесь так много NPC?
Члены Нулевого Крыла, которые отбивались от армии монстров, пришли в замешательство, когда увидели так много мощных NPC, появляющихся один за другим.
Однако по сравнению с удивлением, которое испытывали члены Нулевого Крыла, игроки и различные крупные державы, наблюдавшие эту сцену через прямую трансляцию, были еще более потрясены.
– Что?! Среди этих NPC есть даже классы третьего порядка!
– NPC третьего порядка?! Как такое возможно?! NPC третьего порядка уже считаются повелителями в небольших городках NPC! Да как Нулевому Крылу удалось заставить этих десяти NPC третьего порядка защищать Город Каменного Леса?!
…
Игроки на форумах были на мгновение ошарашены появлением десяти NPC Семидесятого уровня, третьего порядка. Что же касается различных крупных держав, то они были смущены и напуганы, когда увидели эту сцену.
Обычные игроки могли не понимать, насколько сильны NPC третьего порядка, но они ясно понимали это.
Хотя NPC третьего и второго порядка разделял только один порядок, это был огромный разрыв. Существовала не только огромная разница в основных атрибутах, но и огромная разница в боевых стандартах. Даже в ситуации, когда обе стороны имели равные базовые атрибуты, NPC третьего порядка мог легко победить группу NPC второго порядка. Это различие было причиной того, почему NPC третьего порядка обычно были назначены управлять и защищать второстепенными городами NPC.
Тем не менее, теперь у Города Каменного Леса было десять NPC третьего порядка, которые его охраняли.
Более того, NPC отличались от монстров. NPC были способны координировать свои движения, чтобы показать превосходящую боевую мощь, только их координация всё ещё была не так хороша, как у игроков.
Если бы десять NPC третьего порядка работали вместе, не говоря уже о том, чтобы иметь дело с величайшим лордом того же уровня, даже избиение мифического монстра того же уровня было бы детской игрой.
В то время как все были шокированы появлением этих NPC, большое количество NPC появилось и у двух других Магических башен и резиденции Нулевого Крыла. Хотя эти NPC-авантюристы были не так многочисленны, как городские NPC-охранники, даже самый слабый из них был семидесятого уровня второго порядка. Они были намного сильнее, чем большинство охранников NPC первого порядка Города Каменного Леса.
Кроме того, каждое из этих мест было также украшено присутствием NPC-авантюристов третьего порядка.
Если бы кто-то посчитал авантюристов NPC третьего порядка, то обнаружил бы в общей сложности в Городе Каменного Леса тридцать таких. Их было даже больше, чем Злых демонов в ранге величайшего лорда.
– Чёрт! Где Нулевое Крыло нашло так много NPC второго и третьего порядка?! – Заброшенная Волна почувствовал, как его сердце обливается кровью, когда он увидел, что NPC-авантюристы нападают на его Злых демонов.
Эти NPC-авантюристы были до смешного сильны.
Их схватки со Злыми демонами ранга лорда ничем не отличались от детских игр. Хотя Злые демоны ранга лорда могли сокрушить NPC второго порядка один на один, их было просто слишком много. Более того, NPC умело сотрудничали друг с другом. В результате одна группа второго порядка могла легко прикончить лорда всего за несколько ходов.
Однако это было ещё не самое худшее. Когда эти NPC третьего порядка сталкивались со Злыми демонами и Злыми зверями ниже ранга лорда, они почти всегда уничтожали своих противников одним движением. Всякий раз, когда NPC использовали навык третьего порядка, за этим следовала смерть большой группы монстров. А Великие Маги третьего порядка убивали монстров ниже ранга лорда так же быстро, как и Магические башни. Можно было практически услышать взрывы, эхом отдающиеся по всему Городу Каменного Леса.
Что же касается Злых демонов ранга великого лорда, которые были практически непобедимы, то они были совершенно беспомощны под координацией всего лишь двух или трех NPC третьего порядка. Тем временем, всякий раз, когда великий лорд был прижат, другие NPC третьего порядка использовали возможность атаковать его вместе, бомбардируя его навыками и заклинаниями третьего порядка, один за другим, и убивая его в мгновение ока.
Видя, что численность армии Злых зверей и армии Злых демонов резко падает, Заброшенная Волна немедленно приказал всем монстрам отказаться от атаки Магических башен и переключить своё внимание на резиденцию Нулевого Крыла.
Ранее Заброшенная Волна приказал своим монстрам атаковать Магические башни только для того, чтобы убить больше членов Нулевого Крыла. Однако нынешняя ситуация уже не позволяла этого сделать. Если битва продолжится, хотя он может нанести больше потерь Нулевому Крылу, армия монстров, которую он создал с большим трудом, также будет уничтожена.
Теперь единственное, что он мог сделать, это уничтожить резиденцию Нулевого Крыла. Так он, по крайней мере, достиг бы своей главной цели.
В следующее мгновение Злые звери и Злые демоны внутри Города Каменного Леса начали в бешенстве бросаться к резиденции Нулевого Крыла.
– Чёрное Пламя, я признаю, что сила и фундамент твоей гильдии превзошли все мои ожидания. К сожалению, в этой войне тебе суждено потерять Город Каменного Леса, – Заброшенная Волна слабо улыбнулся, когда увидел свою армию монстров, окружившую резиденцию Нулевого Крыла.
На этот раз его потери действительно превысили первоначальные оценки. Однако с разрушением Города Каменного Леса Нулевое Крыло потеряет свою опору. Между тем, он всё ещё мог получить больше Злых зверей и Злых демонов. В лучшем случае ему придется потратить на это ещё немного времени.
* * *
– Они действительно сумасшедшие. Они что, планируют атаковать магический массив резиденции гильдии любой ценой? – когда Ши Фэн увидел армию монстров, сосредоточенную на нападении на резиденцию Нулевого Крыла, он немедленно приказал всем собраться в резиденции.
В этот момент, кроме нападения на оборонительный магический комплекс Резиденции гильдии, эти Злые звери и Злые демоны больше ничего не делали. Они даже не утруждали себя защитой или уклонением от атак, направленных на них.
Однако Ши Фэн также не мог не признать, что план этих монстров работал, так как защитный магический массив резиденции гильдии быстро ослабевала. Скорее всего, магический массив разрушится меньше чем за минуту. В это время эти монстры смогут ворваться в зал гильдии и уничтожить флаг гильдии.
Осада городка, осуществляемая монстрами, отличалась от осады игроков. Игрокам нужно было получить Символ города, чтобы захватить городок. Между тем, монстрам нужно было только уничтожить флаг гильдии, чтобы сделать это.
До тех пор, пока флаг гильдии будет уничтожен, Город Каменного Леса падёт, став городком, контролируемым монстрами. Если это произойдет, все игроки в городке будут насильственно изгнаны из окрестностей Города Каменного Леса. Тем временем Ши Фэн также потеряет свою власть над Городом Каменного Леса, и в течение следующего месяца его гильдии будет запрещено совершать набеги на Город Каменного Леса.
Однако для других гильдий это будет совсем другая история. Вместо месяца им нужно будет ждать всего пятнадцать дней, прежде чем они смогут начать набег на Город Каменного Леса.
В течение этого пятнадцатидневного льготного периода, скорее всего, каждая гильдия в Королевстве Звёзд и Луны попытается совершить набег на Город Каменного Леса. В конце концов, если им это удастся, они получат готовый средний городок.
– Убейте! Идите вперёд и убейте столько, сколько сможете! Я хочу посмотреть, сколько моих монстров вы все сможете убить! – Заброшенная Волна невольно рассмеялся, когда увидел трещины на магическом барьере резиденции.
В этот момент там всё ещё было пятьдесят тысяч Злых зверей и Злых демонов, чего более чем достаточно, чтобы продержаться, пока монстры не вторгнутся в резиденцию Нулевого Крыла и не уничтожат флаг гильдии.
Тем временем, члены Нулевого Крыла отчаянно пытались остановить атаки монстров.
Бум!
Когда величайший лорд семидесятого уровня бомбардировал магический барьер навыком третьего порядка, защитный магический массив резиденции гильдии наконец сдался, рассыпавшись.
– Все, двигайтесь вперёд и блокируйте этих монстров! Не позволяйте им ступить в зал гильдии, несмотря ни на что! – настойчиво закричала Водяная Роза.
Члены Нулевого Крыла понимали всю серьёзность этого вопроса. Немедленно все МТ бросились вперёд, чтобы блокировать продвижение монстров. В то же время команды магических массивов также активировали один магический массив за другим, чтобы поймать приближающихся монстров. Очень быстро хаос обрушился на всю резиденцию гильдии.
– Идиоты. Как вы думаете, вход – это единственный способ войти? – Заброшенная Волна презрительно фыркнул.
В следующее мгновение Злой демон ранга лорда подпрыгнул высоко в воздух и приземлился рядом с залом гильдии. Затем он яростно ударил кулаком в стену и проделал в ней огромную дыру. Сразу же после этого, более дюжины маленьких, Злых демонов ранга вождя бросились в брешь.
– Нехорошо! – Водяная Роза тоже заметила эту ситуацию краем глаза. Хотя они блокировали больших Злых зверей, они не могли остановить проворных и маленьких Злых демонов. Не говоря уже о том, что зал гильдии Нулевого Крыла тоже был очень большим. Полностью защитить все стороны было просто невозможно.
В этот момент члены Нулевого Крыла также испытывали глубокое чувство бессилия и отчаяния.
– Ха-ха-ха! Всё кончено! – Заброшенная Волна не мог удержаться от безумного смеха, когда увидел Злых демонов, ворвавшихся в зал гильдии.
В зале гильдии могло быть много игроков и NPC-охранников, но около дюжины Злых демонов были проворными и умелыми. Их цель, флаг гильдии, также была выставлена на видном месте в зале гильдии. Уничтожить его для них было бы проще простого.
Однако в следующий момент…
Бум… Бум… Бум…
Около дюжины Злых демонов, которые ворвались в зал гильдии, вылетели обратно через ту же дыру, из которой они вошли. Однако, прежде чем эта дюжина Злых демонов ранга вождя и один ранга лорда смогли даже приземлиться, их тела уже превратились в пепел и исчезли из поля зрения всех.
– Как?! – глаза Заброшенной Волны чуть не вылезли из орбит.
Тем временем, члены Нулевого Крыла также разинули рты от этой сцены, не в состоянии понять, что только что произошло.
Когда все повернулись, чтобы посмотреть на дыру в стене, они смогли разглядеть мускулистого мужчину в чёрной мантии, стоящего перед флагом гильдии. Обеими руками мужчина сжимал кроваво-красный меч, воткнутый в землю перед ним.
Даже просто глядя на этого человека издалека, каждый мог ясно чувствовать, как их души содрогаются от страха.
Этот человек был не кто иной, как Гилберт, герой, которого вызвал Ши Фэн!
Сейчас Гилберт спокойно стоял в зале гильдии с закрытыми глазами. Его трёхметровое тело не имело себе равных среди других NPC. Стоя перед флагом гильдии, он был похож на Бога Войны, который не даёт врагам приблизиться к флагу гильдии.
"Это тот самый герой, о котором говорил глава гильдии?" – Водяная Роза была несколько удивлена, когда посмотрела на Гилберта. – "Какая мощная аура!"
Хотя NPC третьего порядка, с которыми она сталкивалась раньше, были ужасающе сильны, она не чувствовала удушающего давления от них.
Что касается Гилберта, то вместо того, чтобы называть его NPC, он больше походил на доисторического зверя.
* * *
– Чёрт возьми! Почему Нулевое Крыло всё ещё обладает NPC третьего порядка?!
Выражение лица Заброшенной Волны значительно помрачнело, когда он заметил Гилберта, стоящего в зале гильдии.
Для того, чтобы помешать NPC-авантюристам третьего порядка прийти на помощь в обороне, он мобилизовал всех выживших Злых зверей ранга величайшего лорда в отчаянной попытке сдержать этих NPC. Он даже разместил поблизости нескольких Злых демонов ранга великого лорда, чтобы найти возможность напасть. Только с этим ему удалось заблокировать всех тридцать авантюристов NPC третьего порядка от достижения резиденции Нулевого Крыла.
Он никогда не предполагал, что Нулевое Крыло все еще будет прятать козырную карту даже в такой критический момент, позволяя Городу Каменного Леса отсрочить свою участь.
Один удар!
Ему нужно было, чтобы его монстры попали только один раз, чтобы уничтожить флаг гильдии!
Как только флаг гильдии будет уничтожен, Город Каменного Леса превратится в городок монстров.
– Если бы это были тридцать сотрудничающих в защите флага NPC третьего порядка, мне действительно нужно было бы приложить больше усилий. Однако, Чёрное Пламя, ты переоцениваешь себя, если думаешь, что одного NPC третьего порядка достаточно, чтобы защитить флаг гильдии! – Заброшенная Волна презрительно фыркнул. Затем он повертел в руках серый шар и начал читать заклинание.
Внезапно более дюжины фигур, скрытых в армии монстров, прыгнули вперед, оставляя за собой остаточные изображения.
К тому времени, когда члены Нулевого Крыла заметили эти фигуры, последние уже прорвали блокаду и появились в окрестностях резиденции гильдии. Затем они проломили стены и понеслись прямо к зданию гильдии.
Истинной личностью этих фигур были Злые демоны. Однако, в отличие от Злых демонов, которые пытались напасть на флаг гильдии раньше, эта группа Злых демонов была намного сильнее.
– Нехорошо! Среди них есть Злые демоны ранга великого лорда! Мы должны остановить их! – Водяная Роза, которая защищалась в зале гильдии, поспешно активировала Силу тьмы и использовала заклинание Теневых лоз первого порядка.
Внезапно сотни синих лиан появились из-под ног Водяной Розы и быстро заскользили к приближающимся Злым демонам.
– Тщетная борьба! – Заброшенная Волна усмехнулся, увидев это.
Шестнадцать Злых демонов были самой мощной силой, которая у него оставалась – одиннадцать верховных лордов и пять великих лордов. Даже отряду NPC третьего порядка было бы трудно противостоять такой силе, не говоря уже о жалком заклинателе первого порядка, таком как Водяная Роза.
В следующее мгновение можно было увидеть, как Злые демоны уворачиваются от всех надвигающихся теневых лиан.
"Какая быстрая реакция!" – Водяная Роза была удивлена.
Она направила все свои теневые лозы на слепые пятна этих Злых демонов. Тем не менее как будто они уже давно почувствовали её атаку, Злые демоны не только прекрасно избежали связывания, но даже сумели ещё больше сократить расстояние между собой и флагом гильдии.
– Конец!
Через глаза одного из Злых демонов, Заброшенная Волна могла видеть флаг гильдии, который был всего в 30 метрах от нее.
В следующее мгновение шестнадцать Злых демонов набросились на флаг гильдии с разных сторон. С этим, даже если два или три NPC ближнего боя третьего порядка работали бы вместе, они не смогли бы остановить каждого из Злых демонов.
– Неужели мы вот так просто проиграем? – глаза Водяной Розы были полны отчаяния, когда она смотрела на Злых демонов, приближающихся к флагу гильдии.
Городок, в который они вложили много ресурсов, вот-вот исчезнет…
Шестнадцать Злых демонов быстро приближались к флагу гильдии.
Двадцать метров… Пятнадцать метров…
В этот момент Злые демоны даже перестали уклоняться от атак, посылаемых на них игроками внутри зала, сосредоточившись исключительно на достижении и уничтожении флага гильдии.
Как раз, когда Злые демоны были всего в десяти метрах от флага гильдии, Гилберт, который все это время держал глаза закрытыми, открыл их и издал оглушительный рев. Даже люди за пределами зала гильдии отчетливо слышали это.
В следующее мгновение шестнадцать Злых демонов невольно повернулись к Гилберту, как будто в этот момент в их мире не существовало ничего, кроме Гилберта.
Навык наследия класса Варваров третьего порядка Варварский рёв!
Навык мгновенно охватил радиус в пятьдесят метров. В отличие от других навыков насмешек, Варварский рёв был скорее доменным навыком. Все враги, пойманные в пределах досягаемости домена, обнаружат, что их умы заполнены только существованием Гилберта. В то же время, из-за сдерживающего эффекта голоса Гилберта, все враги в пределах досягаемости получат пятидесятипроцентное уменьшение своих скорости передвижения, скорости атаки и скорости реакции.
После активизации Варварского рёва, Гилберт вытащил свой кроваво-красный меч, который он воткнул в землю, и слегка замахнулся им на приближающихся Злых демонов.
Если бы кто-то наблюдал издалека, можно было бы подумать, что скорость атаки Гилберта в этот момент была очень низкой. Однако, если бы кто-то обратил пристальное внимание, они поняли бы, что скорость атаки Гилберта вовсе не была медленной. Вместо этого, чрезвычайная скорость и текучесть его атаки просто породили неверное представление.
Хотя шестнадцать Злых демонов пытались блокировать приближающуюся багровую полосу света, они внезапно обнаружили, что их тела не могут двигаться. Единственное, что они могли сделать – это наблюдать, как полоска света падает на их тела.
Навык наследия третьего порядка Варварский клинок.
Хотя навык выполнял чрезвычайно обычный удар, он сделал всех окружающих врагов неподвижными. Между тем, одна за другой появлялись чёрные как смоль пространственные трещины везде, где проходил багровый свет. Сила атаки была настолько мощной, что она даже разрезала само пространство.
После того, как двуручный меч прошел через Злых демонов, все шестнадцать Злых демонов оставили после себя остаточные изображения, вылетая из зала гильдии, как пушечные ядра.
Злые демоны высокого ранга моментально потеряли более трети своего здоровья. Разрушительная сила атаки заставила всех присутствующих ахнуть.
"Такой сильный! Мощность этой атаки должна быть практически стандартной для четвёртого порядка!" – Водяная Роза с недоверием смотрела на Гилберта.
Даже NPC третьего порядка были едва способны справиться со Злым демоном ранга великого лорда один на один; были необходимы по крайней мере два таких NPC, чтобы подавить великого лорда. Однако теперь Гилберт умудрился одним ударом отправить в полет пятерых Злых демонов ранга великого лорда. Это было просто невероятно.
– Он остановил их?! Как такое возможно?! Как может существовать такой мощный NPC третьего порядка?! – Заброшенная Волна чуть не упал в обморок, когда увидел эту сцену.
Он наблюдал глазами одного из шестнадцати Злых демонов, поэтому ясно видел скорость и силу атаки Гилберта. Не говоря уже о том, чтобы уклониться от атаки, даже блокировать её было совершенно невозможно. Гилберт был намного сильнее, чем NPC третьего порядка раньше. Они находились на совершенно разных уровнях.
Прежде чем Заброшенная Волна успел отреагировать, Гилберт сделал шаг вперёд. В следующее мгновение он исчез с того места, где стоял. Сразу же после этого он предстал перед одним из Злых демонов ранга великого лорда. Прежде чем кто-либо успел это осознать, Гилберт уже вонзил свой меч в тело великого лорда. Между тем, только после того, как его тело было заколото, Злой демон понял, что на него напали.
Сила Гилберта была просто ошеломляющей.
Что касается других Злых демонов, из-за последствий Варварского рева они вообще не могли приблизиться к флагу гильдии, не убив сначала Гилберта.
С течением времени, хотя в зал гильдии вошло ещё много монстров, из-за последствий Варварского рёва у этих монстров не было другого выбора, кроме как сражаться с Гилбертом. Однако не только сам Гилберт был пугающе силен, но присутствовал клирик NPC второго порядка, исцеляющий его со стороны. Монстры не представляли для Гилберта никакой угрозы.
В этой ситуации Ши Фэн не испытывал особого удивления.
Естественно, существовала причина, по которой различные крупные гильдии жаждали героев в прошлом. В те времена города и поселения, находившиеся под защитой героев, редко подвергались вражескому нашествию.
Хотя герой третьего порядка не мог конкурировать с архаичным видом того же порядка и уровня с точки зрения основных атрибутов, с точки зрения боевых стандартов, герой третьего порядка был во много раз выше обычных экспертов Божественного Домена. Принимая во внимание навыки наследия, герой был наиболее подходящим видом NPC для защиты резиденции гильдии.
Со временем количество Злых зверей и Злых демонов постоянно уменьшалось.
* * *
– Это и есть истинная сила Нулевого Крыла? Оборона этого городка просто слишком сильна! Такая мощная армия монстров на самом деле не смогла захватить его! Да какая гильдия вообще может угрожать Городу Каменного Леса?
Все были полны изумления, глядя на быстро редеющую армию монстров.
После этой войны, скорее всего, ни одна гильдия в Королевстве Звёзд и Луны не осмелится строить планы на Город Каменного Леса. В то же время Город Каменного Леса также вступит в новую эру процветания.
* * *
– Мы проиграли? – глаза Заброшенной Волны были полны смешанных чувств, когда он смотрел на своих слуг, стремительно уменьшающихся в числе.
В этот момент, будь то армия Злых зверей или армия Злых демонов, лучшие бойцы обоих уже были уничтожены. Прямо сейчас, даже без присутствия NPC, таких как Гилберт или авантюристы третьего порядка, оставшихся членов Нулевого Крыла было более чем достаточно, чтобы защитить флаг гильдии.
– Нулевое Крыло, эта победа за вами. Однако не стоит слишком рано радоваться. Хотя я потерял своих Злых зверей и Злых демонов, я всё ещё могу сделать больше. С другой стороны, в следующий раз вам всем так не повезёт, – Заброшенная Волна знал, что на этот раз он потерпел полное поражение. Однако он был уверен, что со временем сможет создать армию монстров, которая будет в несколько раз сильнее нынешней. Между тем, как только Нулевое Крыло потеряет Город Каменного Леса, оно скатится до второклассной гильдии. – Огненная Кровь, я боюсь, что Небесное Погребение в ближайшее время будет занято.
– Не переживайте, хотя ресурсы Города Звёзд и Луны почти иссякли, в других городах и королевствах все еще есть много ресурсов, – Огненная Кровь улыбнулся и кивнул. Хотя сегодняшнее выступление Нулевого Крыла действительно было шокирующим, Небесное Погребение оставалось в тени, в то время как Нулевое Крыло стояло на свету. Небесное Погребение могло легко помочь Заброшенной Волне создать больше Злых зверей и Злых демонов, в то время как Нулевое Крыло могло только ждать своей неминуемой гибели.
Причиной их поражения на этот раз было отсутствие понимания Нулевого Крыла, а также отсутствие подготовки. Однако в следующий раз все будет по-другому.
После чего Заброшенная Волна и Огненная Кровь развернулись и ушли.
* * *
Тем временем, стоя внутри одной из Магических башен Города Каменного Леса, Ши Фэн спокойно наблюдал за изображением, отображенным на массивном хрустальном шаре перед ним.
– Наконец-то я нашёл тебя. Посланник Злого Бога? – пробормотал Ши Фэн, его губы изогнулись вверх, когда он посмотрел на изображение забинтованного Заброшенной Волны.
"Злая энергия, окружающая его, слишком тонка. Посланник Злого Бога получал благословение Злого Бога. Даже если он использовал сокровище, чтобы подавить злую энергию, она не должна быть такой тонкой. Может быть, Апостол Злого Бога, созданный Посланником? Неважно. Давай просто пойдём и посмотрим".
Сказав это, Ши Фэн зафиксировал координаты и использовал Пространственное перемещение. Внезапно он исчез с вершины Магической башни.
Со смертью высокоуровневых Злых зверей и Злых демонов война в Городе Каменного Леса постепенно вступила в свою заключительную стадию.
Ранее различные крупные державы Королевства Звёзд и Луны праздновали эту внезапную войну, но выражение их лиц стало мрачным. Страх перед Нулевым Крылом наполнил их сердца.
Армия из пятисот тысяч с лишним высокоуровневых, высокоранговых монстров…
Кто в Королевстве Звёзд и Луны может остановить такую мощную силу?
Нулевое Крыло именно так и поступило. Более того, Нулевое Крыло продемонстрировало ужасающую мощь. Помимо армии NPC третьего порядка, средних Импульсных пушек маны и Миниатюрных баллист было более чем достаточно, чтобы привести в уныние главные силы королевства. Если бы это оружие было нацелено на их гильдейские городки, последствия были бы ужасными.
До этого сражения крупные державы чувствовали лишь небольшую угрозу от количества экспертов и высококачественных предметов Нулевого Крыла. Однако эти аспекты не могли угрожать их силе. В худшем случае они будут вести войну на истощение, конкурируя богатством и ресурсами. Но всё изменилось.
Нулевое Крыло уже показало, что оно обладает силой, способной разрушить любую крупную гильдию в Королевстве Звёзд и Луны. В битве на истощение не было необходимости. Нулевое Крыло могло просто искалечить их гильдии.
* * *
– Нулевое Крыло… Сколько своей силы ты скрываешь? – когда Одинокое Погребение смотрел прямую трансляцию, ему казалось, что он постарел на несколько лет, особенно когда в последние минуты войны появился герой Гилберт.
Одинокое Погребение признал, что развитие Небесного Погребения было довольно быстрым. Однако по сравнению с Нулевым Крылом…
Разница между ними была как небо и земля.
Теперь единственное, что стоило отпраздновать, это то, что Небесное Погребение получило доступ в Город Вечной Ночи раньше, чем другая гильдия. Так же оставался факт того, что Заброшенная Волна мог продолжать создавать армии монстров. Только теперь, когда они продемонстрировали угрозу Злых зверей и Злых демонов, Заброшенная Волна не сможет продолжать развиваться в районе Города Звёзд и Луны.
* * *
Тем временем через дорогу от резиденции Нулевого Крыла в Городе Белой Реки Призрачная Тень и Туман Рассвета осматривали здание со своих мест в зале ресторана на пятом этаже. Пока эти двое наблюдали за резиденцией Нулевого Крыла, на их лицах застыло беспомощное выражение.
Первоначальный план включал в себя сотрудничество Легиона Призрачной Тени и Третьего Легиона в нападении на резиденцию Нулевого Крыла, делая всё возможное, чтобы уничтожить Конюшню гильдии. Однако из-за войны в Городе Каменного Леса члены Нулевого Крыла, которые гриндили монстров и совершали набеги на подземелья, вернулись в резиденцию. В результате здание было защищено более чем в три раза большим количеством членов, чем они ожидали…
Поэтому они могли только наблюдать за зданием, ожидая, когда члены гильдии отправятся в Город Каменного Леса. Однако с тех пор, как началась война, количество игроков в резиденции скорее увеличилось, чем уменьшилось.
Более того, теперь, когда победа Нулевого Крыла была видна, в гильдию, чтобы подать заявку, устремилось ещё больше игроков. Среди них было множество знаменитых команд авантюристов, которых узнавали и Призрачная Тень, и Туман Рассвета.
* * *
Тем временем, в пустыне за пределами Города Каменного Леса, Заброшенная Волна и Огненная Кровь быстро пробились к Лесу Мёртвых Душ на их маунтах.
– Брат Волна, Вы хотите сказать, что я имею право вступить в Храм Злого Бога? – взволнованно спросил Огненная Кровь, его глаза практически светились, когда он смотрел на Заброшенную Волну.
– Ну конечно. Хотя для игроков очень трудно присоединиться к Храму Злого Бога, и есть очень мало мест, Император Зверей объявил, что игроки с достаточной силой и мощным покровителем будет иметь возможность присоединиться. Однако окончательное решение остается за Императором Зверей. У него осталось всего несколько слотов. К счастью, поскольку ты принадлежишь к высшему эшелону Небесного Погребения, у тебя должен быть высокий шанс получить одно из этих мест, – сказал Заброшенная Волна, кивая. – Я отказываюсь верить, что мы не сможем уничтожить Нулевое Крыло, если будем работать вместе, как только ты тоже станешь Апостолом Злого Бога.
– Тогда я должен поблагодарить Вас за рекомендацию, брат Волна. Если я стану Апостолом Злого Бога, лидер гильдии не будет колебаться в оказании нам своей полной поддержки. Мы могли бы даже уничтожить Империю Чёрного Дракона, не говоря уже о Королевстве Звёзд и Луны, – взволнованно сказал Огненная Кровь.
До этого он не был особенно заинтересован в том, чтобы стать Апостолом Злого Бога и присоединиться к темным силам. В конце концов, это дорого стоило. Присоединение к темным силам означало присоединение к врагу человечества. Отныне войти в город NPC будет не так-то просто. Он также был вынужден отказаться от мирных занятий, которыми наслаждались обычные игроки. Более того, если различные крупные гильдии обнаружат его, они будут охотиться за ним до края Божественного Домена.
Если он умрёт, последствия будут невообразимо тяжёлыми. Если его поймают, результат будет ещё хуже. Его единственным вариантом было бы удалить свою учётную запись и начать всё сначала.
Однако, вступив в контакт с Заброшенной Волной и став свидетелем силы Апостола Злого Бога, парень начал пересматривать свою позицию. Это могло бы даже помочь ему достичь высот, которые ранее были вне его досягаемости.
К сожалению, Заброшенная Волна тактично отклонил его предыдущую просьбу присоединиться к Храму Злого Бога. Он не ожидал, что этот человек передумает.
– Расслабься. Теперь я ясно представляю себе фундамент Небесного Погребения. Более того, я только что получил сообщение от Императора Зверей с просьбой встретиться с тобой, в котором говорится, что он послал подчинённого, чтобы забрать тебя, – сказал Заброшенная Волна, посмеиваясь.
Пока Заброшенная Волна и Огненная Кровь болтали, над ними появился пространственный разлом. Он быстро расширился, образовав чёрную дыру, из которой показалась фигура.
– Чёрное Пламя!
– Как он здесь оказался?!
Заброшенная Волна и Огненная Кровь опознали фигуру. Они были очень хорошо знакомы с этим игроком, поскольку он был их главной целью.
– Наконец-то я нашёл вас. Почему вы так торопитесь уехать? – спросил Ши Фэн, мягко приземлившись на траву. На его лице играла улыбка, когда он пристально смотрел на Заброшенную Волну и Огненную Кровь. Оба были одеты в чёрные плащи, так что он не мог ясно видеть их внешность и уровень. Однако он чувствовал их напряжение. Особенно это касалось забинтованного Заброшенной Волны.
Он знал, что предыдущее вторжение монстров было делом рук Храма Злого Бога, но даже после использования Магической башни, он не смог найти человека, ответственного за это. На этот раз, однако, он использовал Магическую башню, чтобы искать виновных в течение всего сражения. Благодаря магическому массиву, который вызвал Злых демонов, он получил общее представление о местоположении преступника.
Честно говоря, Ши Фэн был потрясён, узнав о появлении Храма Злого Бога в Королевстве Звёзд и Луны. Храм Злого Бога, возможно, и не представлял угрозы на раннем этапе, но если его вовремя не уничтожить, то даже две или три супер-гильдии не смогут уничтожить его, не говоря уже о Нулевом Крыле.
Теперь, когда он нашёл ключ, ведущий к Храму Злого Бога, молодой человек не мог игнорировать его.
– Я никогда не ожидал, что всемогущий лидер гильдии, Чёрное Пламя, удостоит нас своим присутствием. Чем мы обязаны такому удовольствию? – спросил Заброшенная Волна, стараясь выглядеть как посторонний. В то же время он послал Императору Зверей сообщение, уведомив его о прибытии Ши Фэна и попросив подкрепления.
Сила Чёрного Пламени была известна всему Королевству Звёзд и Луны. Он был истинным экспертом королевства номер один.
Хотя Заброшенная Волна был уверен в своей собственной силе, он знал, что он был далеко не достаточно силён, чтобы победить кого-то на уровне Чёрного Пламени. Сотрудничество с Огненной Кровью этого не изменит.
Конечно, если бы его высокоуровневые Злые демоны всё ещё были живы, у него не было бы причин бояться Черного Пламени. Он даже был уверен, что убьет этого человека.
– Ты пытаешься намекнуть, что плотность окружающей тебя злой энергии не связана с Храмом Злого Бога? – уточнил Ши Фэн. – Ну и? Вы собираетесь сообщить расположение Храма? Если нет, я могу просто отправить вас в Храм Бога Войны. Я уверен, что не нужно, чтобы я рассказывал Вам о последствиях захвата.
Хотя последователи Храма Злого Бога обладали гораздо большей силой, чем любой обычный игрок, они должны были заплатить соответствующую цену. Одной смерти было достаточно, чтобы свести этих последователей с ума. Если Храм Бога Войны захватит их, их жизнь превратится в ад.
Сердце Заброшенной Волны сжалось, когда он слушал Ши Фэна.
Он не ожидал, что этот человек знает истинный страх игроков Храма Злого Бога.
"Всё кончено! Всё кончено! Что же мне делать?!" – по лбу Заброшенной Волны, когда он наблюдал за постепенным приближением Ши Фэна, стекал пот. Ни хранить молчание, ни раскрывать местонахождение главной штаб-квартиры Храма Злого Бога не было вариантом. Заброшенная Волна никогда не ожидал, что какой-то второстепенный персонаж, на которого он когда-то смотрел свысока, заставит его оказаться в такой ситуации.
Когда Ши Фэн был менее чем в тридцати метрах от Заброшенной Волны, перед забинтованным игроком образовалась пространственная прореха.
Вдруг кто-то вынырнул из прорехи. Это был не кто иной, как Император Зверей, лидер Заброшенной Волны.
– Император Зверей!
Заброшенная Волна пришёл в экстаз, когда перед ним появилась высокая фигура.
Как обычно, Император Зверей был одет в чёрный плащ и повязки, закрывавшие всё его тело. Однако аура Императора Зверей и излучаемая им злая энергия были намного сильнее, чем в прошлый раз, когда Заброшенная Волна встречался с человеком.
Несмотря на отсутствие злобы, Заброшенная Волна не мог не чувствовать неописуемый страх, когда смотрел на спину Императора Зверей. Конечно, он тоже испытал облегчение. Теперь, когда прибыл Император Зверей, он был в безопасности от Ши Фэна.
– Это и есть Император Зверей? – тем временем Огненная Кровь, стоявший рядом с Заброшенной Волной, ошеломлённо смотрел на человека перед ними.
Хотя Заброшенная Волна сказал ему, что Император Зверей силён, Огненная Кровь не понимал, насколько он силен. Аура этого человека была на одном уровне с аурой великого лорда. Как только появился Император Зверей, Огненная Кровь почувствовал, что его тело стало тяжёлым.
Это был первый раз, когда он встретил игрока, который ощущался не как человек, а как ужасающий минстр.
Прибытие Императора Зверей также остановило шаги Ши Фэна.
"С такой плотной и мощной окружающей его злой энергией, является ли он Посланником Злого Бога?" – человек в плаще шокировал Ши Фэна.
Как только появился Император Зверей, злая энергия, которую он излучал, запятнала все вокруг. Если бы нормальные игроки проводили слишком много времени в этом загрязнении, они, несомненно, стали бы Демонкинами.
Даже Злые звери и Злые демоны ранга великого лорда могли загрязнять только область от двадцати до тридцати метров, но Император Зверей загрязнял радиус более пятидесяти метров. С благословения Злого Бога его злая энергия также была более плотной, чем обычно. Если злая энергия Злых зверей и Злых демонов была сродни воздуху, то злая энергия Императора Зверей была подобна жидкости.
– Лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя? – спросил Император Зверей Ши Фэна хриплым голосом. – Конечно, ты так же силён, как говорят слухи. Неудивительно, что эти старики говорят о тебе. Позволь мне представиться. Меня зовут Император Зверей. Я также Апостол, который активировал Храм Злого Бога в Королевстве Звёзд и Луны. Могу я узнать, не будет ли глава гильдии Чёрное Пламя столь любезен, чтобы простить моих двух друзей? Я могу заверить, что звери и демоны больше не будут беспокоить Город Каменного Леса.
– Если я отпущу их, эти Злые звери и Злые демоны оставят Город Каменного Леса в покое? Это что, такая скромная угроза? – спросил Ши Фэн.
– Можно думать и так, – признал Император Зверей.
По его мнению, с течением времени в Божественном Домене для него становилось всё меньше угроз. Гильдия номер один жалкого королевства не была одной из них.
Заброшенная Волна был одним из основных Апостолов Злого Бога при нём. Заброшенная Волна мог контролировать только максимум шестьсот тысяч Злых зверей, которые не могли быть более чем на тридцать уровней выше, чем он сам. Самый сильный Злой зверь, которого Заброшенная Волна мог контролировать, был только четвёртого порядка низкого ранга, и он мог контролировать только до десяти одновременно. Что же касается Злых демонов, то Заброшенная Волна мог контролировать только максимум пять тысяч, и они не могли быть выше его более чем на двадцать уровней. Самый сильный Злой демон, выращенный Волной, мог быть только среднеранговым третьего порядка, и максимальное число таких составляло двадцать.
Если Заброшенная Волна мог подтолкнуть Нулевое Крыло к краю гибели с недоделанной армией, что мог сделать Посланник Злого Бога, такой как он сам?
– А если я скажу "нет"? – спросил Ши Фэн, улыбаясь. Затем он исчез.
– Ты отвергаешь мою добрую волю? – взгляд Императора Зверей стал ледяным, когда он услышал ответ Ши Фэна. Он немедленно огляделся в поисках вражеского игрока.
Заброшенная Волна и Огненная Кровь словно столкнулись с могущественным врагом, один сосредоточился на своём окружении, в то время как другой активировал Исцеляющий щит, чтобы защитить себя.
Однако, прежде чем кто-либо из троих успел среагировать, Ши Фэн появился рядом с Заброшенной Волной, направив и Клинок Бездны, и Убивающий Луч против человека.
Ши Фэн мог легко пересечь тридцать метров с помощью нескольких шагов.
К тому времени, когда Заброшенная Волна понял, что происходит, и попытался использовать Исчезновение, казалось бы, медленные мечи прошли сквозь его тело. Только после того, как его ударили, тело игрока начало исчезать. Тем не менее две атаки сожрали более тридцати пяти НР, окрасив шкалу его здоровья в красный. Заброшенную Волну чуть не отправило к реке Стикс.
"Как он так быстро реагирует?!" – Огненная Кровь был ошеломлён.
Удары Ши Фэна не были непреодолимы. Только скорость реакции Ши Фэна была слишком быстрой. Он нанёс два удара так, словно действовал инстинктивно.
Как только Заброшенная Волна исчез, Ши Фэн достал из сумки тёмно-синий хрустальный шар и разбил его вдребезги.
– Нет! Ты не можешь этого сделать! – из-за Исчезновения Заброшенная Волна практически закричал, когда увидел разбитый хрустальный шар.
Хрустальный шар, который разбил Ши Фэн, был передвижной тюрьмой, специально предназначенной для захвата тёмных и красных игроков. Если у тёмного или красного игрока было меньше десяти процентов здоровья, захват был бы успешным. Мобильные тюрьмы имели тот же эффект, что и тюрьмы в городах NPC.
Это был не тот предмет, который обычные игроки могли себе позволить.
Храм Бога Войны продавал мобильные тюрьмы, которые могли вместить одного игрока за пятьдесят золотых каждая. Мобильные тюрьмы, вмещающие до десяти игроков, стоили триста золотых. Даже богатые игроки не стали бы покупать такой дорогой инструмент без определённой причины.
Хотя Заброшенная Волна рассматривал возможность использования навыка для сопротивления захвату, как только мобильная тюрьма активируется, она захватит любого игрока в радиусе пятнадцати метров, который соответствует требованиям, и остановит его от использования навыков или инструментов. Такой игрок даже не сможет пошевелиться. Даже неуязвимость не могла их спасти.
В мгновение ока чёрная дыра поглотила Заброшенную Волну, и он исчез, как будто его никогда и не было.
Тем временем хрустальный шар, разбитый Ши Фэном, восстановился, но вместо тёмно-синего хрустальный шар стал чёрным.
– Чёрное Пламя! Ах ты ублюдок! – Император Зверей впился взглядом в Ши Фэна, злая энергия хлынула из его тела. Его аура тоже начала увеличиваться. – Отпусти его сейчас же! Иначе даже не думай покинуть это место живым!
Хотя он был Посланником Злого Бога, человеком, занимавшим высокое положение в Храме Злого Бога, ему было даровано только пять Апостолов. Даже если один из его Апостолов умрёт, он не получит другого.
Поэтому он был чрезвычайно осторожен при выборе Апостолов. В конце концов, игроки без достаточного количества сил и ресурсов вряд ли смогут помочь.
Хотя Заброшенная Волна потерял поддержку корпорации "Чёрная Вода", он уже дал Заброшенной Волне один из своих пяти слотов Апостолов. Потеря Заброшенной Волны была эквивалентна потере шестьсот тысяч Злых зверей и пяти тысяч Злых демонов.
– Уйти отсюда живым? – Ши Фэн повернулся к Императору Зверей. Усмехнувшись, он сказал: – Ты шутишь? Или ты думаешь, что я не могу сказать, что ты просто зеркальное отражение?
– Ты понял?! – Император Зверей был ошеломлён.
У него не было никаких навыков, которые позволяли бы телепортироваться на большие расстояния, но Император Зверей мог послать зеркальное отражение, отправив его командовать своей собственной армией и армией своих Апостолов. Этот навык не только гарантировал ему безопасность, но и позволял держать подчинённых в узде.
Хотя его зеркальное отражение было неуязвимо, оно тоже не могло напасть. Зеркальное отражение было всего лишь копией, которая длилась тридцать минут.
– Двойник? – Огненная Кровь в замешательстве посмотрел на Императора Зверей.
Аура Императора Зверей и его злая энергия намного превосходили энергию Заброшенной Волны. В конце концов, двойник – это всего лишь двойник. Все знали, что, хотя они и выглядели как настоящие, двойники не имели ауры оригинального игрока.
И всё же, как бы он ни смотрел на Императора Зверей, этот человек должен быть настоящим.
Но чего не знали Император Зверей и Огненная Кровь, так это того, что Ши Фэн активировал Всеведущие глаза. Он мог видеть истину всего, что находилось в радиусе ста метров от него.
Как только появился Император Зверей, Ши Фэн активировал Всеведущие глаза, чтобы избежать засады. В конце концов, если один враг появился внезапно, другие, скорее всего, были поблизости.
Если бы Император Зверей действительно носил чёрный плащ, то даже Всеведущие глаза не выдали бы его личности. Однако, поскольку этот Император Зверей был всего лишь зеркальным отражением, чёрный плащ мог только скрыть его внешность. Он не делал ничего, чтобы скрыть данные зеркального отражения от Всеведущих глаз. Более того, поскольку зеркальное отражение было неуязвимо, оно не могло атаковать. Это было похоже на его Божественные шаги.
Несмотря на то, что его уловка провалилась, Император Зверей не выказывал никаких признаков паники или беспокойства. Напротив, он рассмеялся и сказал:
– Как и ожидалось от игрока, которого Тайный Павильон окрестил Королём Мечей. Обычные пиковые эксперты не могут сравниться с тобой по силе и проницательности. Но неужели ты думаешь, что я столько времени болтаю с тобой только ради удовольствия?
Как только Император Зверей произнес эти слова, сверху спустилась черная фигура.
Фигура зависла над Императором Зверей, глядя на Ши Фэна сверху вниз.
[Злой демон] (тёмное существо, величайший лорд)
Уровень: 70
HP: 35 000 000/35 000 000
Когда появился Злой демон, атмосфера в этом районе изменилась.
Плотная злая энергия загрязняла пространство, и вокруг Злого демона роились тени. Однако более пугающим аспектом была аура Злого демона. Даже такой эксперт, как Огненная Кровь, не мог не содрогнуться, его движения стали вялыми.
"Значит, это Злой демон ранга величайшего лорда?" – Огненная Кровь был потрясён и испуган, когда смотрел на парящего Злого демона.
Его страх был вызван не аурой демона. Всё было потому, что Злой демон перед ним ощущался почти человеком. Его снисходительный взгляд и насмешка делали его похожим на игрока в шкуре Злого демона.
Огненная Кровь никогда не понимал, что существует такая огромная разница между злыми демонами рангов великого и величайшего лорда.
Чтобы повысить Злого демона до ранга великого лорда, Заброшенная Волна должен был поглотить души многих игроков. Конечно, демон должен был обладать достаточным потенциалом для развития. В противном случае поглощение душ только повысило бы его уровень, а не ранг. Каждый раз, когда Злой демон повышался в ранге, ему требовалось в несколько раз больше душ, чтобы достичь следующего ранга.
Можно было только представить, как трудно было произвести на свет Злого демона ранга величайшего лорда.
Тем не менее Император Зверей намеревался использовать такое существо, чтобы вести путь…
Если бы им помог величайший лорд во время осады Города Каменного Леса, битва могла бы закончиться в их пользу.
– Чёрное Пламя, я дал тебе единственный шанс. Раз уж ты отказался, я покажу тебе, каково это, когда демон пожирает твою душу, – Император Зверей ухмыльнулся Ши Фэну. – Если такой эксперт, как ты, превратится в Злого демона, я уверен, что у него будет большой потенциал.
Трупы пиковых экспертов были очень ценны для игроков Храма Злого Бога. У таких трупов было гораздо больше шансов стать Злыми демонами с высоким потенциалом роста. У созданного Злого демона было бы больше шансов стать высокоуровневым существом.
Как только Император Зверей закончил говорить, Злой демон над ним исчез, бросившись к Ши Фэну с молниеносной скоростью.
В мгновение ока Злой демон оказался перед своей целью, ударив Ши Фэна по голове когтями, окутанными тёмно-серым туманом.
Однако на середине замаха Злой демон резко изменил траекторию атаки, создав серебряную дугу, которая отделилась от серого тумана и двинулась к шее Ши Фэна. Между тем, серый туман сохранил свою форму, продолжая двигаться к голове Ши Фэна.
"Быстрое переключение?"
Ши Фэн не мог сдержать удивления. Он не ожидал, что Злой демон овладеет такой превосходной техникой. Более того, переход был настолько плавным и внезапным, что даже такой специалист области пустоты, как он сам, не смог обнаружить предупреждающих знаков. Казалось, что клетки демона перестроились от нападения на его голову к удару по шее.
В этот решающий момент один из клинков Ши Фэна, который он использовал, чтобы противостоять окутанным туманом когтям, изменил направление. В то время как Клинок Бездны продолжал блокировать спускающиеся когти серого тумана, Убивающий Луч повернулся, чтобы блокировать настоящие когти Злого демона.
Бум! Бум!
Когда клинки и когти встретились, от столкновения посыпались ослепительные искры. Земля под ногами Ши Фэна слегка осела. Затем удар отбросил Ши Фэна, и он приземлился на расстоянии более двадцати метров. Он мгновенно потерял более десяти тысяч НР…
"Неужели таков величайший лорд, обладающий силой Злого демона?" – когда Ши Фэн ударился о землю, обе его руки онемели. Его клинки вибрировали, издавая низкий гул. – "Конечно же, его сила и скорость намного превосходят обычного величайшего лорда".
Если бы не быстрая реакция и отвлекающий Убивающий Луч, молодой человек, скорее всего, умер бы.
Тем не менее даже при том, что он использовал Убивающим Лучом Парирование, он не смог полностью смягчить урон, в результате чего потерял одну шестую своего общего здоровья. С такой скоростью, даже если бы юноша блокировал каждую из атак демона, он продержался бы только шесть атак…
Ши Фэн был спасён только благодаря своему классу Мастера Меча второго порядка, одному из десяти Великих Святых Классов, и своему превосходному снаряжению. Если бы MT второго порядка того же уровня получил эту последнюю атаку, он, скорее всего, потерял бы минимум двадцать тысяч HP.
– Он не умер? – Император Зверей был на мгновение ошеломлён, когда увидел, что Ши Фэн встал с большей частью своего здоровья.
Он знал, насколько могущественным был Злой демон ранга величайшего лорда. Даже самый сильный в настоящее время МТ в Божественном Домене умрёт мгновенно, если вовремя не активирует навык спасения жизни.
После достижения ранга величайшего лорда боевые стандарты Злых демонов претерпели качественную трансформацию. У игроков не было никакой надежды против Быстрого перехода этих величайших лордов. После учёта пугающей, разрушительной силы величайшего лорда, любой игрок, который попытается солировать с таким существом, умрет мгновенно.
"Он даже блокировал эту атаку? Н-да, сила Чёрного Пламени снова значительно возросла", – Огненная Кровь тоже был удивлён, увидев Ши Фэна таким оживлённым.
Даже против Злого демона ранга великого лорда того же уровня, МТ будет вынужден активировать спасательный навык, чтобы выжить, не говоря уже о величайшем лорде семидесятого уровня.
Если бы не охранники NPC и различные магические массивы, Нулевое Крыло было бы легко уничтожено во время осады.
Тем не менее даже без какой-либо поддержки, Ши Фэн блокировал атаку величайшего лорда. Это было просто немыслимо.
– Конечно же, ты производишь впечатление. Но как думаешь, сколько атак ты сможешь блокировать? – хотя Ши Фэн удивил Императора Зверей, ситуация не изменилась.
С этими словами Злой демон снова бросился вперёд. На этот раз серый туман вокруг его когтей превратился в тёмно-серый двуручный меч. Он замахнулся оружием на Ши Фэна, посылая пять полос серого света в сторону слепых пятен мечника.
Как только пять полос серого света были готовы поглотить Ши Фэна, золотая драконья чешуя и божественные руны начали обволакивать его тело. Его аура тоже преобразилась, напоминая ауру доисторического зверя. От Убивающего Луча в ладонь Ши Фэна потек поток голубой энергии. Дуги голубого электричества плясали по его телу. Внезапно Ши Фэн стал похож на Бога, спустившегося в мир смертных.
Сила небесного дракона!
Освобождение клинка второго порядка!
Это был первый раз, когда Ши Фэн использовал двойной берсерк после завершения своего продвижения ко второму порядку. Даже против Короля тьмы Ши Фэн использовал только Силу небесного дракона.
Однако в противостоянии Злому демону ранга величайшего лорда Ши Фэн не осмеливался быть беспечным, так как даже малейшая ошибка могла оборвать его жизнь.
После чего Ши Фэн слегка взмахнул Убивающим Лучом в сторону Злого демона.
Теневой клинок!
И тут же одна полоска голубого света и девять полос чёрного света полоснули Злого демона.
В тот момент, когда священный меч Ши Фэна и двуручный меч Злого демона столкнулись, земля, на которой они стояли, разлетелась вдребезги от полученного удара. Даже Огненная Кровь, стоявший в тридцати метрах от эпицентра, едва не потерял равновесие.
Пять полос серого света были отброшены назад, вырезав несколько длинных борозд в грязи.
После отражения атак Злого демона все десять атак Ши Фэна приземлились. Полосы света легко впились в тело Злого демона, зелёная кровь хлынула из ран монстра, а удар отбросил существо на дюжину метров назад.
В то же время здоровье Злого демона резко упало.
– 161 267!
– 323 497!
– 160 916!
…
Учитывая, что Убивающий Луч наносил тёмным существам двойной урон, здоровье Злого демона в мгновение ока упало более чем на два миллиона.
Когда пыль осела, он увидел трёхметрового Злого демона, стоящего на коленях на земле. Трещины прорезали землю на протяжении более чем дюжины метров под демоном.
– Чего?! – глаза Огненной Крови чуть не вылезли из орбит, когда он увидел раненого Злого демона.
NPC третьего порядка едва ли мог сравниться со Злым демоном ранга великого лорда, но Ши Фэн послал существо в полёт…
Рядом с Огненной Кровью, Император Зверей смотрел на демона с мрачным выражением лица. Он находил немыслимым, что Ши Фэн мог противостоять и превзойти силу Злого демона ранга величайшего лорда.
– Ты, исцели Злого демона! Я заставлю его защитить тебя! Навык берсерка Чёрного Пламени долго не продержится! Как только это закончится, он умрёт! – Император Зверей зарычал на Огненную Кровь. Он утратил прежнее самодовольное выражение лица. – Мы просто должны выиграть время, чтобы подкрепление, которое я послал, прибыло!
Хотя он думал, что для Ши Фэна было почти невозможно убить демона, он приказал Огненной Крови исцелить существо в качестве меры предосторожности. Даже если бы Ши Фэн смог подавить Злого демона, он бы не убил его.
Он только приказал самому быстрому Злому демону ранга величайшего лорда отделиться от основного состава, чтобы спасти Заброшенную Волну. Пройдёт некоторое время, прежде чем прибудут остальные его силы.
Как только последующий отряд прибудет, Ши Фэн потеряет всякую надежду на спасение или выживание.
Огненная Кровь кивнул и немедленно приступила к делу. Прежде всего, он скастовал Восстановление на Злого демона, исцеляя его более чем на две тысячи триста НР каждые полторы секунды. Затем он использовал Исцеляющий щит, который мог поглотить более одиннадцати тысяч повреждений.
Хотя эти заклинания были почти ничтожны по сравнению со здоровьем Злого демона, Исцеляющий щит и Восстановление исцелили бы раны существа. По крайней мере, он сможет сражаться в пиковом состоянии.
Огненная Кровь начал произносить заклинание. Как лучший клирик Небесного Погребения, Огненная Кровь сразу же использовал двойной каст.
Он выбрал заклинание первого порядка Восстановление жизни и заклинание нулевого порядка Исцеляющий свет.
Каст Огненной Крови был не только очень быстрым, но и точным. Он был лишь немного менее эффективен, чем Фиолетовое Облако. Конечно, между его мозговой активностью и её была огромная пропасть.
Ши Фэн не сидел сложа руки, пока Огненная Кровь исцелял Злого демона. Без колебаний он активировал навык табу второго порядка, Мгновенный удар, исчезая и появляясь перед демоном в одно мгновение.
Орбита меча!
Внезапно вокруг тела Ши Фэна образовалась сверкающая галактика. Ослепительные звёзды бомбардировали Злого демона, одна за другой. И Огненная Кровь, и Император Зверей были потрясены.
Несмотря на то, что звёзды казались медленными, на самом деле они двигались так быстро, что зрители едва могли реагировать на атаки. Звёзды, которые они видели, были просто остаточными образами, созданными их мозгом.
К счастью, Злой демон обладал божественной скоростью реакции. Обладая телосложением, превосходящим телосложение обычных игроков, он мгновенно реагировал и блокировал входящие атаки своими когтями.
Однако, поскольку Ши Фэн активировал двойной берсерк и Мгновенный удар, его сила и скорость атаки превзошли силу Злого демона. Величайший лорд не мог за ним угнаться.
Яркие звёзды продолжали бомбардировать чудовище, каждое столкновение вырывало из горла Злого демона болезненные крики.
Мучительные крики Злого демона эхом разнеслись по лугам, заставляя вздрогнуть всех, кто слышал их.
Если бы другие игроки увидели это, они, вероятно, перепутали бы Ши Фэна с монстром, предполагая, что Злой демон был каким-то невинным игроком.
Каждая звезда, которая проникала в тело Злого демона, наносила сокрушительный урон.
– 431 571!
– 435 197!
– 871 054!
…
На мгновение Огненная Кровь даже забыл произнести заклинание, уставившись на кричащего демона с ошеломлённым выражением лица.
– Он что, чудовище?
Огненная Кровь намеревался смягчить некоторые повреждения Ши Фэна своими исцелениями, но после того, как он увидел разрушительную силу мечника, то понял, что его усилия будут совершенно тщетны.
Только теперь Огненная Кровь осознал, почему Ши Фэн не отдал приоритет убийству целителя.
И не потому, что Ши Фэн не хотел его убивать. Скорее, в этом не было необходимости. Поскольку он был ничтожен, мечнику не нужно было тратить на него время. В конце концов, длительность навыков берсерка была крайне ограничена.
Шкала здоровья Злого демона продолжала падать. Каждый удар, нанесенный Ши Фэном, уменьшал её на один процент; два процента при критическом попадании. Здоровье демона быстро скатилось к девяноста трём процентам.
Девяносто процентов... Восемьдесят процентов... Семьдесят процентов...
К тому времени, когда трёхсекундная продолжительность Мгновенного удара закончилась, у Злого демона осталось только шестьдесят четыре процента здоровья.
Однако как только эффект Мгновенного удара истощился, скорость атаки и урон Ши Фэна резко снизились. Увидев это, Император Зверей облегчённо вздохнул.
Если бы Ши Фэн продолжал наносить такой ужасный урон, Злой демон потерял бы все свои тридцать пять миллионов НР и умер бы менее чем за двадцать секунд.
Теперь, когда скорость атаки Ши Фэна уменьшилась, Злой демон, наконец, мог идти в ногу с атаками, блокируя их. На самом деле, демон начал мощные контратаки с тёмным туманом, который он вызвал, заставляя Ши Фэна уклоняться и тратить время впустую.
Это был только вопрос времени, когда навыки берсерка Ши Фэна закончатся.
"Одной силы недостаточно", – подумал Ши Фэн, когда его загнали в угол. Великолепное телосложение Злого демона ранга величайшего лорда было даже более мощным, чем у игрока третьего порядка. Игроки того же уровня могли иметь некоторые трудности с блокированием его ударов, но для Злого демона это было совсем не сложно.
Быстро отреагировав, Ши Фэн достал из сумки два свитка призыва стражи.
Хотя он был достаточно силён, чтобы подавить величайшего лорда на короткое время, будь то Злой демон или обычный монстр, у игроков был один недостаток – здоровье. Вот почему было так трудно солировать с монстрами того же или более высокого порядка, когда игроки прогрессировали в игре.
Когда Ши Фэн закончил каст, рядом с ним появились два золотых магических массива.
Кайт и Анна вышли из массива. Хотя прошло совсем немного времени с тех пор, как Ши Фэн в последний раз видел своих личных стражей, два NPC значительно прокачались.
После завершения своего квеста повышения второго порядка и возвращения в Город Белой Реки Ши Фэн не сразу призывал своих личных стражей. Вместо этого он оставил их в Тёмном Каньоне, чтобы они могли продолжить повышать уровень.
По сравнению с потоком времени в Божественном Домене, в Тёмном Каньоне время шло в пять раз быстрее. Более того, окружающая среда Тёмного Каньона была гораздо более подходящей для тренировок.
В последний раз, когда Ши Фэн видел Кайта, NPC был семидесятого уровня. Теперь Кайт достиг семьдесят четвёртого уровня. Что касается Анны, то её уровень уже достиг семьдесят пятого. Прямо сейчас она, несомненно, была самым высокоуровневым личным стражем в игре.
Как только эти два NPC появились, Кайт взмахнул своим двуручником вниз. Бесчисленные лезвия ветра окружили Злого демона, полностью запечатывая его движения. Что же касается Анны, то она взмахнула посохом и произнесла заклинание, призывая десять стражников семьдесят пятого уровня, лордов Каменных стражей и великого лорда - Золотого гиганта.
Под контролем Анны Каменные стражи расположились так, чтобы сформировать магический массив, понизив основные атрибуты Злого демона на пятнадцать процентов. Если только один из Каменных стражей не умрёт, массив останется активным.
Не теряя времени, Ши Фэн активировал Фантомного убийцу и Разрез Девяти Драконов. В данный момент характеристики его двойника были даже выше, чем у Кайта. Каждый фантом Клинка Бездны также наносил столько же урона, сколько и лорды-Каменные стражи.
С помощью своего двойника и Кайта Ши Фэн сокрушил Злого демона. Хотя урон Кайта и Анны не шёл ни в какое сравнение с уроном Ши Фэна по отдельности, в сочетании они наносили даже больше урона, чем их хозяин.
Время шло медленно. Хотя навыки берсерка Ши Фэна были на исходе, здоровье Злого демона уменьшалось со скоростью, видимой невооружённым глазом.
Шестьдесят процентов... Сорок пять процентов... Тридцать процентов...
Когда здоровье Злого демона упало ниже двадцати процентов, он, наконец, пришёл в ярость, съёжился, и его кожа стала малиновой. Всё его тело начало выпускать ещё больше серого тумана.
Вспышка злой энергии была отчаянным навыком, который мог использовать только демон ранга величайшего лорда и выше. При активации навык увеличит силу пользователя, скорость движения и скорость атаки на тридцать процентов, а телосложение – на пятнадцать процентов. Однако навык был обоюдоострым мечом, который также уменьшал максимальное здоровье пользователя на тридцать процентов.
От двадцатичетырёхсекундного двукратного состояния берсерка Ши Фэна осталось всего две секунды. Его аура уже начала слабеть.
Как будто он понял, что Ши Фэн не сможет долго продержаться, губы Злого демона скривились, когда он сформировал острое копье с серым туманом, окружающим его тело. При малейшем движении наконечник копья рассекал само пространство и создавал пространственный разрыв. Затем Злой демон бросил оружие в Ши Фэна.
Когда копьё полетело по воздуху в сторону Ши Фэна, громкий удар потряс всё вокруг.
Быстро отреагировав, Анна приказала Золотому гиганту блокировать атаку. Удивительно, но тёмно-серое копьё прошло сквозь гиганта, не причинив ему никакого вреда.
Когда копьё было готово найти свою цель, Ши Фэн инстинктивно использовал Божественные шаги, призывая десять неуязвимых двойников вокруг Злого демона и меняя позиции с одним из этих двойников.
Ши Фэн инстинктивно направил свои клинки на Злого демона.
Взрыв пламени!
Божественное провидение!
В это время его двойник активировал Взрыв пламени и атаковал Злого демона в тандеме.
Хотя Злой демон реагировал очень быстро, Ши Фэн менял позицию с другим двойником после каждого удара, не давая демону шанса блокировать его атаки.
К тому времени, когда Ши Фэн нанёс свой пятнадцатый удар, обжигающее пламя его меча поглотило последнюю нить здоровья демона. Когда величайший лорд рухнул, он превратился в бесчисленные частицы света, похожие на разбитое стекло, и исчез.
Шкала опыта Ши Фэна безумно заполнялась, его уровень мгновенно вырос с пятьдесят третьего до пятьдесят четвёртого. Он заработал даже больше опыта от убийства Злого демона, чем от солирования с архаичным видом.
Это дало ему почти столько же опыта, сколько мифический монстр семидесятого уровня… Ши Фэн был поражён. Если бы он мог убить ещё несколько таких Злых демонов, его уровень взлетел бы до небес.
– Хм? Это... Кристалл Злого Бога?
Когда Злой демон исчез, серый туман сгустился в одну точку. Затем серый туман образовал малиновый кристалл, который тихо завис в воздухе, испуская мощную ауру.
Чертёж Аукционного Дома
"Он умер?!"
Огненная Кровь застыл, когда увидел, как Злой демон внутри магического массива исчез.
Даже Злой демон ранга великого лорда того же уровня потребовал бы команду из сотен элитных игроков, возглавляемых десятками экспертов. Они усвоили этот урок во время своих экспериментов в Морозном Шраме. В конце концов, у великого лорда осталось более двух третей здоровья после уничтожения всей элитной команды.
Тем не менее Ши Фэн сам убил Злого демона величайшего лорда семидесятого уровня…
Император Зверей имел неописуемо мрачное выражение лица.
Он не только не спас Заброшенную Волну, но и потерял Злого демона ранга величайшего лорда. Потребовалось немало усилий, чтобы вырастить пятерых Злых демонов. Злых демонов ранга величайшего лорда было нелегко произвести на свет. Всё зависело от потенциала Злого демона. Он убил многих лучших экспертов, чтобы заполучить пятерых Злых демонов, способных достичь ранга величайшего лорда.
После его мгновенной ярости, алый кристалл, который сформировался после смерти Злого демона, привлёк внимание Императора Зверей.
"Как такое возможно?! Как мог простой величайший лорд уронить Кристалл Злого Бога?!" – шок, возбуждение и жадность вспыхнули в глазах Императора Зверей, когда он уставился на кристалл.
Было очень маловероятно, что игроки за пределами Храма Злого Бога поймут, насколько ценен этот предмет. Однако для игроков Храма Злого Бога Кристалл Злого Бога был абсолютным сокровищем. Это было настолько ценно, что можно было обменять его на мифического Злого демона.
Ши Фэн схватил Кристалл Злого Бога и сунул его в свою сумку, прежде чем Император Зверей смог рассмотреть его поближе. Его глаза налились кровью от ярости, так как Император Зверей больше всего на свете хотел убить Ши Фэна собственными руками. К сожалению, он был здесь только как зеркальное отражение. Он не мог прикоснуться к Ши Фэну.
Император Зверей быстро успокоился. Повернувшись к несколько слабому Ши Фэну, он улыбнулся и похвалил:
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, ты действительно способный. Даже самый сильный Злой демон под моим командованием не сможет сравниться с тобой. Как и ожидалось от эксперта номер один в Королевстве Звёзд и Луны.
– Что? Пытаешься убедить меня сладкими словами после неудачи с грубой силой? – Ши Фэн усмехнулся, взглянув на Императора Зверей.
Хотя он страдал ослабленным состоянием, снизившим его атрибуты на семьдесят процентов, он был достаточно силён, чтобы убить Огненную Кровь и перетащить Заброшенную Волну обратно в Храм Бога Войны.
Он знал, что Посланник Злого Бога может создать лишь ограниченное число Апостолов Злого Бога. Потеря даже одного Апостола, несомненно, ослабила бы Императора Зверей.
Выражение лица Императора Зверей помрачнело, в его глазах вспыхнул холодный блеск. Он был единственным Посланником Злого Бога в Храме Злого Бога. Ему было суждено стать повелителем, основать Империю Злого Бога в его владениях, но перед ним стоял лидер гильдии из жалкого королевства, высмеивая его неудачу.
Если бы только он был здесь физически, то дал бы дерьмовому Фэну почувствовать вкус отчаяния.
– Чёрное Пламя, давай не будем тратить время на разговоры. Почему бы нам не заключить сделку? – сказал Император Зверей, подавив свой гнев. – Ты получишь самое большее несколько очков за то, что передашь Апостола Злого Бога Храму Бога Войны, но я могу предложить твоей гильдии ресурсы, о которых мечтают другие, и доступ в тёмные города. Нулевое Крыло отчаянно нуждается в них.
Храм Злого Бога был одной из самых сильных тёмных сил в Божественном Домене. Он имел филиалы во многих королевствах и империях. Он не мог помочь Нулевому Крылу получить доступ к каждому темному городу NPC, но получить доступ к нескольким не должно быть проблемой.
Вот почему Небесное Погребение было готово помочь Заброшенной Волне собрать так много Злых зверей и Злых демонов за такое короткое время.
– Конечно, я получу только несколько жалких очков заслуг за передачу Апостола Злого Бога, но избавить Божественный Домен от Апостола тоже хорошо, – сказал Ши Фэн, усмехаясь. Хотя он был заинтересован в доступе к нескольким тёмным городам, избавиться от Апостола Злого Бога, который так настойчиво хотел сражений, было лучшим вариантом. Если бы не помощь Ассоциации Авантюристов в Городе Каменного Леса, Нулевое Крыло, возможно, не смогло бы защитить его. Ши Фэн был бы вынужден согласиться на взаимное уничтожение, используя метод, чтобы помешать кому-либо претендовать на городок.
Император Зверей чуть не лопнул от негодования, когда услышал отказ Ши Фэна. Сделав глубокий вдох, он попробовал снова:
– У меня есть чертёж Аукционного Дома. У меня также есть ключ от Тайной Земли, который может открыть дверь Тайной Земли, позволяя посылать тысячу игроков за один раз. Помимо ресурсов, которые Тайная Земля может предложить, вы можете получить там гораздо больше Магических кристаллов, чем в Каменных Горах. Я также помогу Нулевому Крылу получить доступ к пяти тёмным городам. Взамен тебе просто нужно передать мобильную тюрьму и малиновый кристалл.
Чертёж Аукционного Дома, возможно, и не был полезен для базового городка, но для Города Каменного Леса это была совсем другая история.
Как только в городке игроков появится Аукционный Дом, он привлечет больше игроков, и правящая гильдия получит прибыль от сборов за обработку.
Конечно, ключ к Тайной Земле был, очевидно, весьма ценным. Если бы гильдия периодически собирала ресурсы с Тайной Земли, ей не нужно было бы сражаться с другими гильдиями за ресурсы.
С этими предметами Нулевому Крылу не потребовалось бы много времени, чтобы совершенствоваться не по дням, а по часам. Жалкие десять или двадцать тысяч очков заслуг Храма Бога Войны не могли сравниться с этими преимуществами.
Предложение Императора Зверей на мгновение ошеломило Ши Фэна.
Чертёж Аукционного Дома был чрезвычайно редок в Божественном Домене. Он был не так уж редок, как чертёж Магического массива телепортации. Однако, в то время как чертёж Магического массива телепортации можно было использовать несколько раз, чертёж Аукционного Дома был одноразовым предметом. Он никогда не ожидал, что Император Зверей предложит такой предмет.
Ключ к Тайной Земле также был чрезвычайно ценен. Она была лишь немногим менее ценной, чем минеральные жилы, которые производили Магические кристаллы.
Ши Фэн вынужден был признать, что предложение Императора Зверей было невероятно заманчивым.
Тем временем Огненная Кровь, услышавший это предложение, тоже был ошарашен. Небесное Погребение мечтало получить оба предмета, особенно ключ Тайной Земли. Он никогда бы не подумал, что Император Зверей предложит такие предметы и доступ к пяти темным городам в обмен на Заброшенную Волну и алый кристалл. Даже супер-гильдии не откажутся от такого предложения.
– Как заманчиво! Но я всё равно отказываюсь! – ответил Ши Фэн, улыбаясь. – У меня нет привычки разводить смутьянов!
Если бы Апостол Злого Бога случайно напал на его городок, он мог бы подумать о том, чтобы отпустить их. Однако Апостол в его руках намеренно затеял сражение. По правде говоря, даже если бы он освободил этого возмутителя спокойствия, он не боялся бы за своё будущее. В конце концов, как только Нулевое Крыло укрепит свой фундамент, его скорость развития будет только увеличиваться. Кроме того, Апостол Злого Бога требовал большого количества ресурсов для создания Злых зверей и Злых демонов. Если бы различные крупные гильдии Королевства Звезд и Луны были осторожны, создать больше подчиненных было бы нелегко.
Однако он не был заинтересован в ведении осадных войн без веской причины.
Кроме того, у юноши было ещё много дел, которыми он должен был заняться. У него не было достаточно времени, чтобы тратить его впустую в Королевстве Звёзд и Луны.
И снова Император Зверей был ошеломлён. Однако он холодно спросил:
– Ты действительно собираешься сражаться со мной до победного конца?
Глубокий голос Императора Зверей эхом разнёсся по травянистым равнинам. Температура вокруг упала.
Огненная Кровь не мог сдержать дрожь.
Этот Император Зверей был лишь зеркальным отражением. У него не было никаких наступательных способностей. Император Зверей не был даже поддержан сверхдержавой. Однако ни одна гильдия не осмелится недооценивать его силу. Различные сверхдержавы не были исключением.
Хотя Огненная Кровь не знал, сколько силы Император Зверей на самом деле имел, он узнал, что Император Зверей все еще имел двух других Апостолов Злого Бога. Они были Апостолами гораздо дольше, чем Заброшенная Волна, и имели значительно могущественных покровителей. В отличие от Заброшенной Волны, два других Апостола действовали тайно в других королевствах. Они не были похожи на Заброшенную Волну, смело выступающего на открытом пространстве в Королевстве Звезд и Луны. Действия Заброшенной Волны частично и были причиной, по которой он так быстро собрал такую большую армию Злых зверей и Злых демонов.
После минутного молчания Ши Фэн покачал головой и рассмеялся.
– Ты действительно веришь, что я боюсь твоих Злых зверей и Злых демонов? – спокойно спросил Ши Фэн.
Он мало что знал о Храме Злого Бога, но знал, что Злых зверей и Злых демонов не так-то просто создать. В отличие от Злых зверей, Злых демонов нельзя было вызвать. Злые звери тоже могли передвигаться только пешком. Именно поэтому игроки Храма Злого Бога уделяли больше внимания Злым демонам.
Для Храма Злого Бога было практически невозможно собрать ещё одну армию такого размера, армия Заброшенной Волны была уничтожена, а ресурсы вокруг Города Звёзд и Луны по большому счёту исчерпаны. Если бы было возможно создавать Злых зверей и Злых демонов без ограничений, игроки Храма Злого Бога уже давно стали бы непобедимыми. Конечно, Император Зверей мог бы призвать своих собственных Злых демонов против Города Каменного Леса, но учитывая то, на сколько они были редки, посылать армию демонов, чтобы захватить городок, было бы пустой тратой времени.
Когда Огненная Кровь услышал ответ Ши Фэна, он на мгновение подумал, что ослышался.
"Неужели Чёрное Пламя сошёл с ума?" – Огненная Кровь недоверчиво уставился на Ши Фэна. Он просто не мог понять, что происходит в голове Ши Фэна.
Ши Фэн не только отказался от выгодного делового предложения, но и сделал всё возможное, чтобы спровоцировать кого-то, на кого нельзя давить.
Он был сумасшедшим!
– Хорошо! Отлично! Я думал, что ты умный человек, Чёрное Пламя, но оказалось, что ты всего лишь лягушка в колодце, не имеющая ни малейшего представления о том, как огромны небо и земля! – выражение лица Императора Зверей потемнело, когда несколько вен пересекли его лоб. – Раз ты хочешь войны, будет тебе война!
Сказав это, Император Зверей исчез, и его голос ещё долго эхом разносился по травянистым равнинам.
"Он ушёл?" – Огненная Кровь был ошеломлён.
Он предположил, что Император Зверей пытался выиграть время, ожидая прибытия своих войск. Однако, похоже, он ошибся.
Чего Огненная Кровь не знал, так это того, что, хотя Император Зверей и думал выиграть время, он развеял эту мысль после того, как Ши Фэн вызвал Кайта и Анну. В конце концов, из Злых демонов, которых он послал за Заброшенной Волной и Огненной Кровью, остались только три великих лорда. Если бы эти великие лорды работали вместе с демоном, который умер, они могли бы подавить Ши Фэна и измотать его, пока он не умрёт. К сожалению, теперь, когда величайший лорд был мёртв, он знал, что потерял свой шанс победить Ши Фэна с двумя личными стражами рядом.
Один только магический массив десяти Каменных стражей мог подавить трёх его Злых демонов великих лордов. Ши Фэн мог убить Огненную Кровь у него на глазах.
Если бы Нулевое Крыло прислало подкрепление, они могли бы даже забрать жизни великих лордов. Следовательно, не было причин задерживаться.
В то время как Огненная Кровь был ошеломлён, Кайт появился перед ним, двуручный меч NPC образовал синюю дугу, разрезая горло клирика. Прежде чем Огненная Кровь понял, что произошло, он умер и сбросил часть снаряжения.
– Начать войну? – Ши Фэн не мог удержаться от смешка, глядя на прежнее местонахождение Императора Зверей. Затем он подобрал снаряжение, которое Огненная Кровь уронил перед возвращением в Город Каменного Леса.
На самом деле, Ши Фэн с нетерпением ждал войны с Императором Зверей.
Он уже активировал главный сюжетный квест эпического ранга Королевства Звёзд и Луны и должен был выкорчевать Храм Злого Бога из королевства. Поскольку Император Зверей был Посланником Злого Бога, который активировал Храм Злого Бога в Королевстве Звёзд и Луны, их борьба была только вопросом времени.
Вместо того чтобы позволить Храму Злого Бога спокойно развиваться в Королевстве Звёзд и Луны, было более выгодно подстрекать Императора Зверей к увеличению активности Храма в королевстве. Таким образом, он мог быстрее найти базу операций Храма Злого Бога и завершить свой квест.
Более того, именно благодаря Императору Зверей он придумал план развития Города Каменного Леса, заработав при этом много денег.
Другие, возможно, не знали, где приобрести чертёж Аукционного Дома, но он вспомнил об определённом месте, которое гарантировало бы приобретение.
Нейтральная карта, Траурное Поле Битвы!
Когда-то столица Древней Империи Орков, этот район скрывал множество сокровищ. Особенно это касалось тайной сокровищницы императорского дворца. В сокровищнице хранились редкие предметы, которые империя приобрела, завоевав другие народы. Чертёж Аукционного Дома был одним из таких сокровищ. Более того, это был не просто обычный чертеж. Это был усовершенствованный чертёж Аукционного Дома гроссмейстера.
Уроборос получил этот чертеж в прошлом. В конце концов гильдия построила самый великолепный Аукционный Дом в Королевстве Звёзд и Луны. Это вызвало настоящий переполох. Даже по прошествии десяти лет это был Аукционный Дом номер один в королевстве.
Появление Императора Зверей также принесло Ши Фэну огромную неожиданную удачу.
Кристалл Злого Бога!
Обычные игроки могут не обращать внимания на Кристалл Злого Бога, выбрасывая его. В описании к этому предмету говорилось только, что он содержит ужасное количество злой энергии, в итоге те, кто его носит, будут прокляты, столкнувшись с катастрофой и несчастьем.
Хотя это введение было правильным, оно не упоминало конкретного аспекта.
Злая энергия, которую излучал Кристалл Злого Бога, оказывала разъедающее воздействие на обычных игроков. Эффект был тем же, что и при слишком долгом пребывании в местах, загрязнённых злой энергией.
Однако злая энергия внутри Кристаллов Злого Бога также была невероятно чистой. Это может помочь Злым демонам или животным развиваться. Это также увеличит потенциал роста монстра. Вот почему Император Зверей так сильно хотел этого.
У него была и другая, более пугающая цель: он мог стать энергетическим ядром для магического массива города. Хотя Кристалл Злого Бога был не так эффективен, как Сердце Титана, он всё ещё был чрезвычайно ценным энергетическим ядром.
Если его использовать для питания магического массива города, он обновит массив до совершенно нового уровня. И оборона города, и плотность его маны значительно возрастут.
В прошлом различные крупные гильдии отчаянно искали Кристалл.
Ши Фэн не ожидал, что Злой демон ранга величайшего лорда сбросит этот предмет. Обычно, только мифические Злые демоны и выше имели небольшой процент падения.
В прошлом супер-гильдия, правящая Империей Львиное Сердце, уничтожила Храм Злого Бога, уничтожив при этом почти половину империи. Она получила Кристаллы Злого Бога только после того, как убила десятки Злых демонов мифического ранга и выше. В итоге гильдия использовала два кристалла для питания двух своих городов. Оба города постепенно выросли и стали городами гильдий номер один и номер два в империи.
Увидев удивительный потенциал Кристалла Злого Бога, различные крупные гильдии Божественного Домена искали и выслеживали Злых демонов Храма, чтобы получить свои собственные Кристаллы Злого Бога.
Когда Ши Фэн увидел Кристалл, упавший с величайшего лорда, то даже подумал, что его глаза сыграли с ним злую шутку.
В Городе Каменного Леса армия Злых зверей и Злых демонов постепенно рассеялась. В результате напряжённая битва стала хорошей возможностью фарма опыта.
Не так уж часто можно было встретить монстров ранга вождя и выше. Даже если они это сделают, между игроками могут начаться драки.
В среднем и Злые звери, и Злые демоны давали больше опыта, чем монстры того же ранга и уровня.
Хотя более трети членов Нулевого Крыла погибли в этой осадной войне, уровень выживших членов значительно вырос. Большинство из них как минимум раз повысили свой уровень, в то время как некоторые даже получили два уровня.
Когда осадная война закончилась, Нулевое Крыло получило большое количество элитных членов сорокового с лишним уровня…
– Это слишком страшно! Даже такие могущественные монстры не смогли покорить Город Каменного Леса!
– Теперь положение Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны стабильно, как гора. И Звездный Альянс, и Небесное Погребение потеряли свой шанс стать гильдией номер один в королевстве. Если бы я знал, что это произойдёт, я бы присоединился к Нулевому Крылу раньше! Я мог бы уже быть одним из основных членов гильдии!
– Тц, ты думаешь, что стать членом ядра в Нулевом Крыле так просто? Я слышал, что первым условием для того, чтобы стать членом ядра, является достижение шестого этажа Башни Испытаний. Хотя все боевые стандарты значительно улучшились с момента запуска игры, те, кто способен достичь шестого этажа, по-прежнему считаются экспертами в первоклассных гильдиях. С другой стороны, ты застрял на пятом этаже. Как у тебя может быть шанс стать основным членом?
– Если Нулевое Крыло может защитить Город Каменного Леса от такой большой армии монстров, то создание нашей штаб-квартиры может оказаться неплохой идеей. Завтра мы отправимся в Город Каменного Леса и купим частный дом!
– Ты хочешь получить частный дом с твоим то положением? Не смеши меня. Один из моих братьев – высший эшелон в небольшой гильдии. Он сказал мне, что несколько небольших гильдий решили купить городские дома. В вашей команде авантюристов всего около сотни человек. Как ты думаешь, ты сможешь конкурировать с небольшими гильдиями, которые имеют несколько тысяч игроков?
…
Победа Города Каменного Леса над армией Злых зверей и Злых демонов была горячей темой среди многих игроков на официальных форумах. Сила Нулевого Крыла ошеломила всех. После этой битвы никто в Королевстве Звёзд и Луны не посмеет оспорить позицию Нулевого Крыла.
Многие из ранее нерешительных независимых игроков изменили своё мнение, решив вступить в гильдию.
Многие из этих независимых игроков не рассматривали возможность обращения в Нулевое Крыло из-за чрезвычайно высоких стандартов набора гильдии. Если бы они присоединились к другим первоклассным гильдиям, они также получили бы гораздо больше преимуществ, чем если бы они присоединились к Нулевому Крылу. Однако теперь, когда Нулевое Крыло доказало, насколько оно сильнее других первоклассных гильдий, его высокие требования имели смысл.
* * *
– Это и есть истинная сила Нулевого Крыла?
Синий Феникс, которая осталась в Городе Белой Реки и смотрела на живой поток, была удивлена, увидев, как в Город Каменного Леса возвращается мир.
Несмотря на столкновение с армией из пятисот тысяч с лишним монстров, Нулевое Крыло не только уничтожило своего врага, но и понесло лишь немногим более десяти тысяч потерь.
Однако, хотя Синий Феникс была шокирована большим количеством высокоуровневых NPC, защищающих Город Каменного Леса, открытие Нулевым Крылом их средних Импульсных пушках маны и флота Миниатюрных баллист напугало её.
В конце концов, в то время как NPC не могли быть отправлены за пределы города или городка, к которому они принадлежали, это была другая история для средних Импульсных пушек маны и Миниатюрных баллист. Это оружие можно было использовать против поселений или для защиты стратегических объектов. Даже Павильон Дракона и Феникса не мог сравниться с огневой мощью Нулевого Крыла.
Синий Феникс была готова одолжить Нулевому Крылу Пушки гномов и специальные боеприпасы, которые она привезла с собой в качестве прикрытия, но она была благодарна, что не сделала этого. И она, и Феникс Дождя стали бы посмешищами.
– Похоже, мне нужно доложить об этом старшей сестре Фениксу, – поразмыслив над этим вопросом, Синий Феникс решила немедленно доложить об этой ситуации.
* * *
Вернувшись в Город Каменного Леса, Ши Фэн обнаружил длинную очередь независимых игроков за пределами резиденции гильдии после того, как использовал свиток переноса гильдии, чтобы вернуться. Все эти игроки были достаточно высокого уровня. Даже самый слабый из них достиг тридцать восьмого уровня, в то время как некоторые достигли сорок первого. Их экипировка была столь же впечатляющей, причём самым низшим был мифриловый ранг. Бросив быстрый взгляд, Ши Фэн прикинул, что по меньшей мере две сотни таких игроков ждут снаружи резиденции.
Ши Фэн также заметил в очереди довольно много игроков двадцатого с лишним уровней.
– Лидер гильдии, наконец-то ты вернулся, – сказала Водяная Роза, улыбаясь, когда увидела Ши Фэна, выходящего из Зала Телепортации резиденции.
– Что-то случилось? – с любопытством спросил Ши Фэн, увидев взволнованное выражение лица Водяной Розы.
– После того, как мы закончили расчищать монстров рядом с резиденцией, некоторые игроки, которые купили частные дома Города Каменного Леса, телепортировались в город и предложили сотрудничать с нашей гильдией. После быстрого поиска мы обнаружили, что большинство из них являлись представителями известных команд авантюристов из других королевств и империй. Также было довольно много представителей команд авантюристов из Королевства Звёзд и Луны и игроков-торговцев.
– Теперь, когда они уверены в безопасности Города Каменного Леса, они хотят сотрудничать. Эти команды авантюристов также заявили, что в будущем они готовы продавать нам свои редкие материалы за семьдесят процентов рыночной цены. Однако они попросили, чтобы Нулевое Крыло построило больше частных домов, подходящих для команд авантюристов. Что касается игроков-торговцев, они хотели бы, чтобы мы продали несколько магазинов в городке. Конечно, они готовы платить за эти сооружения.
Говоря это, Водяная Роза указала на различных представителей команд авантюристов и игроков-торговцев.
В Божественном Домене команды авантюристов и игроки-торговцы обычно не вкладывали деньги в небольшие городки гильдий.
Для этого было две причины. Во-первых, в городках гильдий не хватало игроков. Во-вторых, эти независимые игроки были озабочены безопасностью городка. В войнах гильдий не было никаких гарантий, что соперничающие гильдии не захватят или не уничтожат городок гильдий.
Несколько команд авантюристов решили приобрести частные дома Города Каменного Леса только из-за заманчивых преимуществ, которые предлагал городок. Несколько сотен золотых монет могли быть астрономическими для обычных игроков, но для лучших команд авантюристов королевства они были доступной суммой.
Однако создание главной оперативной базы в городе гильдии – это совсем другая история.
Было ясно, что командам авантюристов с сотнями игроков частные дома, в которых могло разместиться лишь небольшое количество членов, не подходили. Такие команды нуждались в том, чтобы правящая гильдия строила дома, которые удовлетворяли бы их деятельность, но гильдии обычно отказывались строить такие массивные сооружения без веской причины.
Более того, покупка такого большого дома обойдётся не только в несколько сотен золотых монет.
Следовательно, обе стороны должны были пойти на компромисс.
Но ни одна команда авантюристов не станет рисковать такими инвестициями, пока городок гильдии не станет стабильным.
После этой осадной войны Город Каменного Леса доказал, что он так же безопасен, как и город NPC, позволяя игрокам развиваться в этом районе без беспокойства.
Из-за этого многие известные команды авантюристов и игроки-торговцы спешили в Город Каменного Леса, боясь, что их конкуренты украдут эту возможность.
Даже Водяная Роза не могла принять решение впустить столько игроков в Город Каменного Леса. Она должна была дождаться возвращения Ши Фэна.
– Глава гильдии, ты хотел бы встретиться с ними? – спросила Водяная Роза.
В Божественном Домене было много команд авантюристов.
Кроме нескольких одиноких рейнджеров, независимые игроки с похожими целями обычно формировали команды, которые были освобождены от ограничений гильдии.
Некоторые из лучших команд авантюристов в игре были даже так же сильны, как некоторые гильдии.
Возьмём, к примеру, Полуночное Чаепитие. Оно исследовало различные опасные места в Божественном Домене, постоянно бросая вызов своим границам. Команда авантюристов была не более чем отрядом сумасшедших. Когда эти люди собирались, даже супер-гильдии боялись их мощи.
Сова была еще одной известной командой авантюристов, столь же известной, как и Полуночное Чаепитие. Однако у Совы было больше членов, чем у Полуночного Чаепития, и они не были так увлечены битвой. Скорее, Сова состояла из игроков, которым нравилось бросать вызов всем видам квестов. В прошлом Сова даже выполнила несколько заданий, которые Супер-гильдии провалили.
Из-за славы этих лучших команд авантюристов города и городки гильдии, которые они занимали, мгновенно становились популярными, поскольку в этих местах толпились бесчисленные единомышленники.
Однако в прошлом Полуночное Чаепитие было исключением. Команда авантюристов никогда не создавала постоянной базы, и местонахождение членов команды оставалось тайной, что делало их существование загадочным.
Между тем, когда большое количество команд авантюристов занимало город гильдии, правящая гильдия получала значительную прибыль в долгосрочной перспективе, и эти команды помогали защищать город, если на него нападали.
Другие гильдии обычно избегали нацеливаться на городки гильдии, в которых было несколько лучших команд авантюристов. В конце концов, эти гильдии не только станут врагами обороняющейся гильдии, нападая на городок, но они также станут врагами команд авантюристов. Это было просто неразумное решение.
Команды авантюристов, базирующиеся в городе гильдии, всегда приносили пользу правящей гильдии.
– Они определенно быстро зашевелились, – Ши Фэн был немного смущен, наблюдая за представителями различных команд авантюристов снаружи резиденции.
Он предполагал, что пройдет еще некоторое время, прежде чем эти команды примут решение.
В конце концов, битва в Городе Каменного Леса только что закончилась, и инвестирование в городок гильдии было невероятно важным решением, которое повлияло бы на развитие команды. Им нужно было тщательно обдумать свои варианты.
– Когда я впервые увидела их, то решила, что это эксперты, которых прислала какая-то гильдия, чтобы похитить Символ города, – хихикнула Водяная Роза. – Но, выслушав их выяснилось, что они уже давно заинтересовались в создании базы в Городе Каменного Леса. Только они колебались из-за опасений за безопасность городка. Увидев фундамент Нулевого Крыла, они поспешно прибыли.
– Скажи им, что Город Каменного Леса всё ещё нуждается в ремонте, так что мы пока не будем продавать Дома Авантюрист. Как только мы отремонтируем городок, мы построим пять Домов Авантюристов. Когда придёт время, дома будут доступны на аукционе "При Свечах" и достанутся тому, кто предложит самую высокую цену, – немного подумав, Ши Фэн принял решение.
– Это… – Водяная Роза не находила слов, когда смотрела на серьёзное выражение лица Ши Фэна.
Обычно гильдии надеялись разместить в своих городках как можно больше команд авантюристов, чтобы увеличить общую силу городка. Некоторые крупные гильдии даже продавали командам авантюристов дома по низкой цене, чтобы привлечь эти команды.
Тем не менее Ши Фэн не только решил продать ограниченное количество этих Домов Авантюристов, но и намеревался продать их тем, кто предложит самую высокую цену. Такое смелое решение, скорее всего, прогонит эти команды авантюристов.
– Просто передай моё решение. Развитие городка никогда не зависит от того, сколько в нём команд авантюристов. Пока они достаточно сильны, двух или трёх команд будет достаточно, – сказал Ши Фэн.
Земля в городке была ограничена, и Дома Авантюрист легко занимали достаточно места для двадцати частных домов. Вместо того, чтобы повысить безопасность городка с помощью нескольких жалких команд авантюристов, они выиграют от большего количества независимых игроков, посещающих городок для отдыха и релаксации.
– Поняла. Я дам им знать, – Водяная Роза не смогла сдержать вздоха.
Хотя она, понимала рассуждения Ши Фэна, даже могущественные команды авантюристов вряд ли заплатят высокую цену, чтобы занять городок гильдии. В конце концов, эти команды будут служить в качестве свободных охранников после инвестиций в городок.
Хотя Город Каменного Леса предлагал значительные преимущества, эти преимущества мало что значили для могущественных команд авантюристов. Максимум они купят один или два частных дома вместо того, чтобы конкурировать за Дом Авантюриста.
И действительно, как только Водяная Роза сообщила различным командам о решении Ши Фэна, это вызвало переполох среди различных игроков.
Этот инцидент сразу же попал на официальные форумы королевства, отвадив несколько известных команд авантюристов от захвата Города Каменного Леса.
– Они продают только пять Домов Авантюриста?! Неужели они хотят, чтобы мы платили за то, чтобы быть телохранителями городка?!
– Нулевое Крыло спятило! Есть тонны городков гильдий, которые хотят нас! Только идиот будет соревноваться за эти пять мест!
– Нулевое Крыло слишком самонадеянно! Неужели они думают, что поселиться в Городе Каменного Леса – наш единственный выход?!
…
Объявление Нулевого Крыла стало шоком для обычных игроков. Они никак не ожидали от гильдии такой хвастливой позиции. Конечно, эти игроки никогда не думали о создании базы в городке. В конце концов, они могли позволить себе в Городе Каменного Леса частный дом только в своих мечтах, не говоря уже о Доме Авантюриста.
Но в глазах различных команд авантюристов Королевства Звёзд и Луны, однако, Нулевое Крыло просто пыталось обмануть их.
* * *
Тем временем, внутри древних руин в Империи Апокалипсиса, команда из двадцати человек отдыхала в своём Храме. Вокруг валялись трупы монстров пятьдесят пятого и более уровней. Самый слабый из их врагов был вождем, в то время как самый сильный был великим лордом, но эта команда из двадцати человек убила их. Более того, ни один член команды не погиб.
– Ха-ха-ха! Чёрное Пламя, ты действительно интересный человек! – Бесконечные Шрамы рассмеялась, когда услышала об объявлении Нулевого Крыла.
– Старшая сестра Шрамы? – Облачная Пряжа, клирик, сидевшая рядом с ней, была смущена улыбкой Бесконечных Шрамов.
Облачная Пряжа была не единственной; другие члены команды также повернулись, чтобы посмотреть на своего лидера. Они не могли не обернуться, чтобы посмотреть на Бесконечные Шрамы.
Бесконечные Шрамы действительно смеялась. Они могли бы на пальцах сосчитать, сколько раз видели её смеющейся с тех пор, как присоединились к команде.
– Ничего такого. Нулевое Крыло намерено выставить на аукцион Дома Авантюрист, и они продают только горстку, – пояснил он.
– Они выставляют дома на аукцион в ограниченном количестве? Какая могущественная команда авантюристов будет настолько глупа, чтобы поставить гарнизон в Городе Каменного Леса? – все были удивлены, услышав о последнем объявлении Нулевого Крыла.
Независимо от того, насколько прекрасными были условия Города Каменного Леса, Горы Каменного Леса были региональным подземельем с потолком в пятидесятый уровень. Многие команды авантюристов уже начали приобретать маунтов для своих членов, и вскоре они будут выше пятидесятого уровня. Рядом с Городом Каменного Леса не было никаких других карт высокого уровня и больших ресурсов. Приоритетными задачами могущественных команд авантюристов были повышение уровня и модернизация их оружия и снаряжения; все остальное было второстепенным. Даже с высокой плотностью маны в городке не было смысла занимать Город Каменного Леса.
Какая здравомыслящая команда авантюристов согласится заплатить огромную цену за создание базы в городке?
– Глупо, да? – по мере того как Бесконечные Шрамы читала отчёт об осадной войне в Городе Каменного Леса, её интерес к Нулевому Крылу рос.
В конце концов, гильдия отказалась от возможности укрепить свой городок и использовала совершенно иной подход, чем другие гильдии. Действия гильдии казались Бесконечным Шрамам одновременно запутанными и интригующими.
* * *
Пока Королевство Звёзд и Луны обсуждали этот вопрос, Ши Фэн, виновник этой суматохи, вернулся в Город Белой Реки. Покинув Зал Телепортации, он сел в продвинутый экипаж и поехал в Храм Бога Войны.
Королевство Звёзд и Луны, Город Звёзд и Луны.
После битвы в Городе Каменного Леса в городке собралось много игроков-торговцев из соседних королевств и империй. Трое из десяти игроков, прибывших в Зал Телепортации, были низкоуровневыми торговцами в обычном снаряжении. Обычно такие сцены можно было встретить только в имперских столицах.
Прибыв в Город Звёзд и Луны, игроки-торговцы телепортировались в ближайший к Городу Каменного Леса город NPC. Длинная очередь на одном из выездных телепортационных массивов ошеломила игроков.
– Почему все эти торговцы направляются в Город Каменного Леса?! Разве это не жалкий городишко гильдии? Зачем поднимать из-за этого такой шум?
– Разве ты не знаешь? Когда Нулевое Крыло объявило, что оно будет торговать Домами Авантюристов, оно также объявило, что будет продавать все виды магазинов посторонним. Эти игроки-торговцы направляются в Город Каменного Леса, чтобы получить лучшее представление о ситуации в городке. Магазины в городах NPC слишком дороги. Кроме того, существует большая конкуренция с магазинами различных крупных гильдий в дополнение к высокому ежемесячному налогу на недвижимость. Обычным игрокам просто невозможно это себе позволить. С другой стороны, магазины в городках гильдий стоят гораздо дешевле. Ежемесячный налог на недвижимость также значительно ниже. Самое главное, что трафик игроков Города Каменного Леса соперничает с трафиком города NPC. Из-за Боевой Арены там собрались опытные игроки, и у них, как правило, есть много драгоценных ресурсов. Игроки-торговцы смогут покупать и продавать свои товары более удобно, если у них будет магазин в Городе Каменного Леса. Все знают, что в Городе Каменного Леса сейчас почти безупречная охрана. Естественно, игроки-торговцы стремятся перебраться в Город Каменного Леса.
– В таком случае, разве нам не лучше развиваться в Городе Каменного Леса?!
…
Независимые игроки быстро начали готовиться к переносу своей базы операций в Город Каменного Леса.
Первоначально присутствие торговой фирмы "При Свечах" уже сделало Город Каменного Леса хорошим местом для развития. К сожалению, города NPC продавали гораздо более разнообразные товары, чем торговая фирма "При Свечах". Теперь, когда так много игроков-торговцев планировали инвестировать в Город Каменного Леса, а некоторые даже прибыли из других королевств и империй, Город Каменного Леса будет продавать большее разнообразие предметов.
Разнообразие товаров Города Каменного Леса могло соперничать или даже превосходить товары Города Звёзд и Луны.
В отличие от магазинов в городах NPC, игроки могли построить простые массивы телепортации в магазинах городка гильдии. Игроки-торговцы могли телепортироваться прямо в свои магазины, не проходя через Город Звёзд и Луны и не тратя часы на поездки в экипаже. Это поощряло игроков-торговцев продавать больше товаров в Городе Каменного Леса, облегчая передачу товаров.
* * *
Высшие эшелоны Небесного Погребения собрались в конференц-зале резиденции.
В зале заседаний воцарилась тишина, и все уставились на Одинокое Погребение, у которого было мрачное выражение лица.
Несмотря на то, что Нулевое Крыло по глупости отказалось от возможности пригласить знаменитые команды авантюристов, чтобы занять Город Каменного Леса, ещё больше независимых игроков привлекла масса игроков-торговцев. И Город Каменного Леса, и Нулевое Крыло будут быстро развиваться. В результате разрыв между Небесным Погребением и Нулевым Крылом будет расширяться.
– Наша единственная надежда – уничтожить Короля Мороза как можно скорее. Хотя награды не помогут нам догнать Нулевое Крыло, мы можем дать бой, – беспомощно сказал Одинокое Погребение.
Нулевое Крыло не только не пострадало от Заброшенной Волны, но это даже помогло увеличить славу Города Каменного Леса. Он не позволил бы Заброшенной Волне действовать так быстро, если бы знал, что это произойдёт. В довершение всего Заброшенная Волна был захвачен. Без Заброшенной Волны в Королевстве Звёзд и Луны не осталось гильдии, способной помешать Нулевому Крылу стать сюзереном королевства.
– Глава гильдии, я только что получила хорошие новости, – сказала Туман Рассвета.
– Хорошие новости? – Одинокое Погребение поинтересовался. – Какие хорошие новости могут быть в такое время?
– Помните, что Чёрное Пламя убил Огненную Кровь? Сломанный Поток привел свою команду к точке воскрешения Огненной Крови после того, как тот потерпел неудачу в своей задаче. Хотя Огненная Кровь понёс тяжёлые потери, он встретился с лидером Заброшенной Волны, Императором Зверей. Император Зверей даже тайно добавил Огненную Кровь в качестве друга, – объяснила Туман Рассвета. – Император Зверей взял на себя инициативу связаться с Огненной Кровью, заявив, что желает лично побеседовать с Вами. Император Зверей также сказал, что он готов помочь Небесному Погребению уничтожить Нулевое Крыло!
– Лидер Заброшенной Волны, не так ли? – Одинокое Погребение улыбнулся, – Хорошо, скажи Огненной Крови, чтобы он послал ответ Императору Зверей. Скажи, что я хочу поговорить с ним.
После этого Туман Рассвета передала ответ Одинокого Погребения Огненной Крови.
* * *
Ши Фэн вышел из продвинутого экипажа и оказался лицом к лицу с Храмом Бога Войны Города Белой Реки.
Храм Бога Войны служил точкой для телепортации на Поля Боя Бездны. Сейчас в Храм Бога Войны входило и выходило больше игроков, чем в Ассоциацию Авантюристов. Игроки будут посещать Храм Бога Войны по крайней мере раз в день.
Если Ассоциация Авантюристов была хорошим местом для заработка денег отдельных игроков, то Храм Бога Войны был хорошим местом для игроков, чтобы повысить уровень и улучшить свою основную силу.
Если бы Поля Боя Бездны не ограничивало игроков только одной жизнью в день, каждый игрок в игре, скорее всего, остался бы там и отказался бы уйти.
Хотя монстры Поля Боя Бездны не бросали монеты, они бросали оружие и снаряжение, а также давали очки чести. Очки чести можно было использовать для покупки инструментов, оружия высшего уровня и снаряжения из Храма Бога Войны.
Было чрезвычайно трудно выжить внутри Поля Боя Бездны. Более того, чем выше уровень, тем сложнее будет справиться с монстрами.
Опытные игроки ниже пятидесятого уровня могли оставаться на Поля Боя Бездны в течение целого дня, пока они не уходили в слишком опасное место. Хотя их доход был бы ниже, если бы они не рисковали, после нескольких дней гринда они все равно могли накопить достаточно очков, чтобы купить хорошее снаряжение. Оружие и снаряжение, выставленные на продажу в Храме Бога Войны, больше подходили для PvP. Эффекты и основные атрибуты предметов будут уступать предметам, сброшенным полевыми Боссами и командными подземельями. Тем не менее Поля Боя Бездны всё равно было раем для одиночных игроков.
Однако после пятидесятого уровня выжить на менее опасных картах для опытных игроков будет ещё труднее. Оружие и снаряжение пятидесятого с плюсом уровня стоят существенно больше очков чести. В конце концов, вместо того, чтобы быть местом для фарма предметов, Поля Боя Бездны станет тренировочной площадкой для опытных игроков и местом для фарма обычными игроками зелья баффа двойного опыта.
Когда Ши Фэн прибыл в зал третьего этажа Храма Бога Войны, его приветствовал Великий Маг сто пятидесятого уровня, третьего порядка.
– Сэр, чем я могу Вам помочь?
Бросив взгляд на NPC, Ши Фэн заметил, что это был старший администратор Храма Бога Войны по имени Роланд.
– Я поймал Апостола Злого Бога, так что я здесь, чтобы потребовать награду.
В зале первого этажа Храма Бога Войны решались все вопросы, связанные с Полем Боя Бездны. На втором этаже располагалась зона квестов Храма Бога Войны, где игроки могли принимать задания или сдавать выполненные задания. За выполнение квестов Храма Бога Войны игроки получали очки заслуг. Точно так же игроки могли тратить очки заслуг на предметы здесь.
Игрокам разрешалось свободно входить на первые два этажа Храма Бога Войны. На третьем этаже все было по-другому. Поскольку это было место, которое специально занималось вопросами, связанными с темными силами, игрокам не разрешалось ступить на третий этаж, если у них не было никаких связанных с этим вопросов.
– Апостол Злого Бога?! – старое лицо Роланда передернулось. С немного подозрительным взглядом на его лице, он посмотрел на Ши Фэна и сказал: – Вы можете позволить мне подтвердить обоснованность Вашего заявления?
– Конечно, – Ши Фэн достал мобильную тюрьму и протянул её Роланду.
Получив мобильную тюрьму, Роланд произнёс заклинание и постучал пальцем по хрустальному шару.
Над передвижной тюрьмой появилось изображение. Изображение показывало Заброшенную Волну, пойманного в ловушку внутри тёмного пространства. Заброшенная Волна непрерывно швырял атаки в окружающее пространство. Он излучал злую энергию, и его глаза были налиты кровью. Было очевидно, что он уже впал в безумие.
– Это действительно Апостол Злого Бога! – в глазах Роланда промелькнуло удивление. Храм Бога Войны и Храм Злого Бога имели враждебные отношения. Тем временем Апостолы Злого Бога получили благословение Злого Бога. Они были редкостью в Божественном Домене. Роланд вернул мобильную тюрьму Ши Фэну и почтительно сказал: – Уважаемый авантюрист, пожалуйста, следуйте за мной. Я проведу Вас на встречу с вице-лордом Храма. Я верю, что вице-лорд Храма будет очень рад встретиться с Вами.
В Триумфальном Зале на четвёртом этаже Храма Бога Войны старший администратор Роланд провёл Ши Фэна в одну из астрологических комнат зала.
В астрологической комнате было темно, как ночью, а круглый потолок сверкал, как ночное небо. Время от времени мимо проносились падающие звёзды. Красота комнаты завораживала.
Когда Ши Фэн вошёл в помещение, Роланд закрыл дверь снаружи. В тот же миг Ши Фэн почувствовал, как его охватывает неописуемо приятное ощущение. С завораживающим пейзажем он не мог избавиться от желания остаться в этой комнате на всю оставшуюся жизнь.
"Почему плотность маны здесь так высока?" – Ши Фэну было любопытно, какая невероятно плотная мана окружает его.
Это был первый раз, когда он ступил в комнату астрологии. Астрологические комнаты Храма Бога Войны были запрещены для игроков. Если бы не захват Апостола Злого Бога, Роланд не привёл бы его сюда.
Прежде чем войти в комнату, Ши Фэн не почувствовал никакой обычной плотности маны внутри.
И всё же, как только Роланд вышел и закрыл двери, мана начала заполнять пространство. Она была в три раза плотнее, чем мана Города Каменного Леса, которая поддерживалась тремя Магическими башнями.
Если бы игроки могли сражаться с другими экспертами или практиковать свои навыки и заклинания в такой среде, их рост был бы удивительным.
– Юный авантюрист, Вы прибыли.
Глубокий голос эхом разнесся по всей астрологической комнате. Ши Фэн не мог не повернуться к источнику голоса. Он заметил старика в тёмно-синей мантии мага и с посохом в руках. Старик манипулировал магическим водяным шаром, как будто искал какое-то новое заклинание.
Этот старик был не кто иной, как Капра, один из трёх лордов Храма Порока в Храме Бога Войны Города Белой Реки. Он был Великим Магом сто восьмидесятого уровня, третьего порядка. Его можно было считать самым старым NPC в Городе Белой Реки; даже магистр Вайсман не был таким старым.
Капра должен быть самым осведомленным NPC в Городе Белой Реки. В конце концов, Капра был не только Великим Магом третьего порядка, но и мастером магических массивов. Однако из-за того, что Шарлин заняла Библиотеку Город Белой Реки, он теперь опустился на второе место.
– Я слышал, Вы захватили в плен Апостола Злого Бога?
– Да, лорд Капра, – Ши Фэн немедленно достал мобильную тюрьму из своей сумки.
Как только он показал хрустальный шар, тот исчез и снова появился в руке Капры.
– Неплохо. Это действительно Апостол Злого Бога, – Капра слегка кивнул.
Внезапно мобильная тюрьма начала рушиться. Вслед за этим перед стариком появилась закутанная в плащ и забинтованная фигура.
В тот момент, когда Заброшенная Волна появился, чёрный плащ и повязки, покрывавшие его, были уничтожены, обнажая его истинную внешность.
– Заброшенная Волна? – Ши Фэн был слегка удивлён, увидев этого человека. Хотя его внешность значительно изменилась, Ши Фэн легко узнал его.
Ши Фэн не ожидал, что Апостолом Злого Бога, который напал на Город Каменного Леса окажется Заброшенная Волна.
Однако, рассмотрев этот вопрос, он показался разумным. Корпорация "Чёрная Вода" отказалась от Заброшенной Волны. С его связью с Храмом Злого Бога, стать Апостолом Злого Бога было само собой разумеющимся, если он хотел отомстить Ши Фэну.
– Я свободен? – Заброшенная Волна пришёл в восторг, когда понял, что вышел из мобильной тюрьмы, но, едва парень огляделся вокруг, его настроение резко упало. Перед ним стоял не только Ши Фэн, замаскированный под Чёрное Пламя, но и NPC сто восьмидесятого уровня, третьего порядка, который тоже смотрел на него.
Первая мысль Заброшенной Волны была о побеге.
Сразу же, Заброшенная Волна перерыл пространство своей сумки, пытаясь извлечь магический свиток Мгновенного перемещения первого порядка.
Ши Фэн ранее застал его врасплох, так что у него не было возможности воспользоваться этим.
Пока он мог дотянуться до свитка, он мог бежать.
В тот момент, когда Заброшенная Волна получил в руки магический свиток Мгновенного движения первого порядка, он взглянул на Ши Фэна со зловещей улыбкой.
– Чёрное Пламя, только подожди! Я подарю тебе вкус отчаяния, когда мы встретимся в следующий раз!
После чего Заброшенная Волна развернул магический свиток и активировал его. Восторженное выражение Заброшенной Волны в тот момент, когда свиток активировался, вернулось. Как будто он уже видел трагический конец Ши Фэна.
Однако через несколько секунд Заброшенная Волна понял, что он не сдвинулся с места.
И поскольку он активировал свиток, теперь тот исчез из его рук.
– Отчаяние? – Ши Фэн не мог удержаться от смеха и покачал головой, увидев замешательство на лице Заброшенной Волны. – Неужели ты не понимаешь, что находишься в Храме Бога Войны?
В Божественном Домене все инструменты и навыки телепортации в Храме Бога Войны были бесполезны. Игроки могли использовать эти предметы только после выхода из здания.
Это было базовое знание для игроков Божественного Домена.
Когда он услышал слова "Храм Бога Войны", выражение лица Заброшенной Волны исказил страх.
Он был полностью осведомлён о последствиях, если Храм Бога Войны захватит его. Император Зверей предупреждал его об этом.
Когда Храм Бога Войны захватывал игрока Храма Злого Бога, это означало конец для упомянутого игрока. Единственный вариант для захваченного игрока – создать новый аккаунт. Более того, им не разрешат вернуться в игру немедленно. Им придётся подождать месяц, прежде чем они смогут создать новую учетную запись. После того, как кто-то испытал радость, которую мог предложить Божественный Домен, неспособность играть в течение целого месяца была бы для игроков невыносима.
Более того, к тому времени, когда Заброшенная Волна вернётся в игру, Божественный Домен с тем, как быстро он развивается, будет другим миром.
– Чёрное Пламя!
Заброшенная Волна практически выкрикивал имя Ши Фэна. Хотя он хотел сказать больше, Капра уже начал читать заклинание. В следующее мгновение десятки золотых цепей появились вокруг Заброшенной Волны, пронзая его тело. Он закричал от боли, когда начал гореть. В конце концов он превратился в пепел и исчез из комнаты астрологии.
Ненависть Заброшенной Волны к нему не особенно удивила Ши Фэна.
Даже пиковому эксперту придётся не сладко в попытках наверстать упущенное, если он будет отстранён от игры на месяц и ему придется начинать с нуля. Корпорация "Чёрная Вода" тоже давно махнула рукой на Заброшенную Волну. Со стандартами Заброшенной Волны они вряд ли встретятся снова.
Кроме того, Император Зверей потерял слот Апостола Злого Бога.
После чего, серия системных уведомлений достигла ушей Ши Фэна.
Система: Поздравляем! Вы захватили Апостола Злого Бога. Награда + 10 000 очков заслуг Храма Бога Войны, + 500 очков репутации с Храмом Бога Войны, 100 000 000 опыта, 50 свободных очков мастерства и 5 очков навыков наследия.
Система: Поздравляем! Вы первый человек, который устранил Апостола Злого Бога. Получите в награду Титул Воин Бога Войны.
Система: Благосклонность Капры увеличилась на 300 очков.
"Какая щедрая награда!" – по мере того, как Ши Фэн читал уведомления, его возбуждение росло. Особенно когда он увидел титул Воина Бога Войны и его возросшую благосклонность к Капре.
В прошлом он только слышал о титуле Воина Бога Войны. Молодой человек мало что об этом знал.
Хотя этот титул не принёс бы пользы силе игрока, он поднимал игроков всего на один ранг ниже вице-лордов Храма. С этим преимуществом он мог легко приобрести предметы, которые требовали чрезвычайно высокой репутации в обменном центре Храма Бога Войны. Ему не нужно будет выполнять многочисленные квесты высокой сложности, что значительно повысит его репутацию.
Однако титул был чуть менее ценен, чем благосклонность к нему Капры.
Капра был мастером магических массивов.
Если бы он мог заслужить достаточно благосклонности Капры, то получил бы доступ ко всем видам магических массивов. Он мог бы даже приобрести, по слухам, продвинутый магический массив Сбора маны, который мог бы удвоить плотность маны в радиусе пятисот метров.
Мало того, что эффективная площадь этого массива была огромной, но он также так сильно увеличил плотность маны. Можно было только представить, какую пользу это могло принести гильдии.
Бесчисленное множество игроков испробовали всевозможные методы, чтобы завоевать расположение этого NPC. К сожалению, сделать это было чрезвычайно трудно и становилось ещё труднее после каждого увеличения на сто очков. В прошлом очень немногие игроки набирали сто очков благосклонности старика. Лишь немногие из них когда-либо зарабатывали двести очков.
Ши Фэн никогда даже не слышал, чтобы кто-то из игроков зарабатывал триста очков.
С такой высокой благосклонностью и наградами за заслуги, неудивительно, что эти гильдии охотились на игроков Храма Злого Бога в прошлом", – Ши Фэн не мог сдержать растущего восторга, глядя на свои награды.
Хотя десять тысяч очков заслуг – это много, без соответствующей репутации и благосклонности они были бесполезны.
Даже после того, как он бросил вызов двенадцати испытаниям, ему было присуждено всего шесть тысяч восемьсот очков заслуг. Предметы, которые он мог купить, были крайне ограничены. Имея десять тысяч очков заслуг, он имел в своём распоряжении большее разнообразие.
Кроме того, он мог покупать вещи у Капры.
– Лорд Капра, я слышал, что Вы мастер магических массивов. Меня всегда очень интересовали магические массивы. Могу ли я узнать, возможно ли купить несколько у Вас? – спросил Ши Фэн.
Покупка предметов у Капры требовала как минимум сто очков благосклонности.
Хотя триста очков были далеко не максимальной благосклонностью, которую можно было заработать у Капры, Ши Фэн никогда не слышал ни об одном игроке с такой высокой благосклонностью в прошлом.
– Вас интересуют магические массивы? – пожилые глаза Капры засияли возбуждённым светом, когда он услышал слова "магический массив". – Конечно, можете, – продолжал он. – Очень немногие молодые люди так прилежны. Идите сюда. Этот волшебный водяной шар хранит все мои записи о магических массивах. Если Вы хотите выучить один, Вы можете использовать это. Однако правила Храма Бога Войны всё ещё действуют. Чтобы изучить магический массив, вам нужно будет заплатить соответствующие очки заслуг.
– Узнать их из волшебного водяного шара? – Ши Фэн был слегка смущён, но всё же кивнул и подошёл к волшебному водяному шару.
В прошлом он тоже покупал магические массивы у Капры, но старик был не в астрологической комнате, а в мастерской. Все его магические массивы были выставлены на книжной полке.
Юноша не ожидал, что ему придется выбирать массив из волшебного водяного шара.
Магические массивы были не так просты в освоении, как предполагали большинство игроков. Процесс был чрезвычайно сложным.
Изучение магического массива из книги было хлопотным и трудным делом. Учиться у волшебного водяного шара было намного проще. Игроки могли практиковать этапы производства через водяной шар, не тратя впустую драгоценные материалы. Это значительно помогло бы повысить скорость обучения.
Когда Ши Фэн постучал по плавающему водяному шару, перед ним появился список обмена.
"Потрясающе! Есть так много доступных продвинутых магических массивов!" – глаза Ши Фэна загорелись, когда он прочитал список обмена.
Если бы кто-то должен был указать на самый трудный предмет, который можно получить в Божественном Домене, это определенно были бы магические массивы.
Магические массивы также оказывали наибольшую помощь. Например, были магические массивы подавления, магические массивы призыва, магические массивы защиты и многие другие. К сожалению, получение набора базового магического массива было невероятно сложным для крупных гильдий, не говоря уже о среднем и продвинутом ранге.
Теперь Ши Фэн имел доступ к более чем тридцати базовым магическим массивам, восьми средним магическим массивам и трём продвинутым магическим массивам.
В прошлом Капра дал Ши Фэну только один вариант продвинутого магического массива: продвинутый магический массив Сбора Маны. Но теперь их было три.
Конечно, они также были пугающе дорогими.
Базовые магические массивы стоили только от пятисот до полутора тысяч очков заслуг, в то время как средние магические массивы стоили от трёх до пяти тысяч очков заслуг, а три продвинутых магических массива стоили от восьми до пятнадцати тысяч очков заслуг.
Среди продвинутых магических массивов самым дешёвым был продвинутый магический массив Сбора Маны. Он стоил столько же, сколько Кольцо Семи Светил, которое он купил давным-давно.
"Это… небесные магические массивы!" – взглянув на три продвинутых магических массива, Ши Фэн был ошеломлён.
Небесные магические массивы не были похожи на массивы, на которые обычно натыкались игроки. Они сохранились с древних времен, затерянные в Божественном Домене на многие годы. Каждый небесный магический массив был невероятно мощным, и поскольку они заимствовали энергию у звезд, они не потребляли столько маны, как обычные магические массивы. Небесные магические массивы были очень популярны в Божественном Домене, но по какой-то неизвестной причине они исчезли.
И всё же эти магические массивы появились перед Ши Фэном.
Ши Фэну было трудно представить, что он действительно может купить небесные магические массивы у Капры. До него доходили только слухи о подобных вещах. В его прошлой жизни очень немногие гильдии обладали небесными магическими массивами.
[Магический массив Чистилища Звёзд] (продвинутый небесный магический массив)
Подавляет всех врагов в радиусе 200 метров, ослабляя их основные атрибуты на 70%, если враги третьего порядка, на 50%, если враги четвёртого порядка, и на 20%, если враги пятого порядка.
Необходимое количество очков заслуг: 15 000
[Магический массив Сбора Звёздного Света] (продвинутый небесный магический массив)
Создаёт замкнутое пространство радиусом 500 метров, увеличивая плотность маны внутри замкнутого пространства на 300%.
Необходимое количество очков заслуг: 12 000
Хотя описания были краткими, Ши Фэн читал их, затаив дыхание.
Продвинутый магический массив Сбора Маны мог увеличить плотность маны в радиусе пятисот метров только на двести процентов, но магический массив Сбора Звёздного Света увеличивал плотность на триста процентов. Хотя производительность игрока увеличилась всего на пятьдесят процентов, это была качественная разница.
Что касается магического массива Чистилища Звёзд, то с его силой даже бросать вызов мифическим монстрам четвертого порядка станет легче. В конце концов, большинство продвинутых магических массивов, доступных в Божественном Домене, могли подавить мифических монстров четвертого порядка только на тридцать процентов.
Какое-то время Ши Фэн пребывал в нерешительности.
Первоначально он планировал приобрести продвинутый магический массив Сбора Маны, сохранив оставшиеся очки для специальных инструментов, которые могли бы помочь ему в Траурном Поле Боя. Однако магический массив Сбор Звёздного Света был слишком соблазнителен.
Он уже сталкивался с таким мощным массивом в главном городе супер-гильдии в прошлом, и он должен был признать, что магический массив был удивительно эффективен. Когда он практиковался в боевых приемах внутри магического массива, эффективность его тренировок росла не по дням, а по часам. Даже Башня Испытаний Божественного Колизея не могла сравниться с эффектами этого магического массива. Только Священный Город Титан мог превзойти его. Однако, чтобы достичь таких мест, как Священный Город, статус человека должен был быть чрезвычайно высоким, и он должен был заплатить непомерную цену. Очень немногие крупные гильдии могли позволить себе такую цену.
"Не важно! Давай возьму его!" – Ши Фэн стиснул зубы и магический массив Сбора Звёздного Света.
Было чрезвычайно трудно получить очки заслуг Храма Бога Войны. Если он купит средний магический массив Сбора Маны, пройдёт много времени, прежде чем он соберёт достаточно очков, чтобы купить магический массив Сбора Звёздного Света. Теперь, когда Город Каменного Леса стабилизировался, и он начал строительство своего города, установка магического массива Сбора Звёздного Света в обоих местах ещё больше укрепит их популярность.
Система: Магический массив Сбор Звёздного Света требует 12 000 очков заслуг. У Вас есть 3 500 очков репутации Храма Бога Войны. Вы можете заплатить 20% от стоимости очков заслуг в монетах. Вы хотите использовать монеты?
Система: Основываясь на системном анализе текущего рынка, каждое очко заслуг стоит 2 золотых монеты. Вы хотите продолжить?
– Покупка! – Ши Фэн согласился на сделку без колебаний.
Четыре тысячи восемьсот золотых за две тысячи четыреста очков заслуг не были особенно дорогими.
К счастью, нужной валютой были не Магические кристаллы. Он не смог бы раскошелиться даже на один кристалл.
Ши Фэн не был особенно удивлён тем, что стоимость очков заслуг возросла. В будущем ему, вероятно, придётся расстаться с непомерным количеством золотых монет в обмен на очки заслуг. В конце концов, когда игроки достигнут более высокого уровня, их доход будет продолжать расти. Население игроков в игре также увеличивалось. В результате в Божественном Домене стало бы доступно больше монет. Вполне естественно, что их стоимость обесценивалась. Конечно, Центральная Система Бога постоянно работала над снижением инфляции, сокращая количество монет на рынке.
Внезапно Капра с любопытством спросил:
– Юный авантюрист, вы выбрали небесный магический массив?
– Да. Я очень заинтересован в изучении магических массивов, которые передавались с древних времён, – подтвердил Ши Фэн, кивая.
В прошлом практически каждый игрок в Божественный Домен интересовался небесными магическими массивами.
– Я не стану мешать Вам купить его. Однако я должен напомнить Вам, что небесные магические массивы не похожи на ваши обычные магические массивы. Для их изготовления требуются крайне редкие материалы. Их невозможно массово производить, – напомнил Капра.
– Благодарю Вас за информацию, господин Капра, – почтительно ответил Ши Фэн.
Он уже знал о недостатках небесных магических массивов. Однако даже материалы продвинутого магического массива Сбора Маны были чрезвычайно труднодоступны. Поскольку материалы обоих массивов было сложно собрать, было разумнее выбрать более мощный массив.
После чего Капра произнес заклинание. Внезапно водяной шар размером с ладонь отделился от своего массивного двойника. Затем шар воды приземлился в руки Ши Фэна.
Получив магический массив Сбора Звёздного Света и покинув Храм Бога Войны, Ши Фэн получил запрос на связь от Водяной Розы.
– К чему такая спешка? Что-то случилось? – спросил Ши Фэн, увидев беспокойство женщины.
– Глава гильдии, проверь официальные форумы! Некоторое время назад Небесное Погребение подписало соглашение с несколькими ведущими командами авантюристов и десятками известных команд авантюристов. Эти команды авантюристов официально заняли городок Небесного Погребения. Новости об этом уже достигли различных крупных гильдий, – поспешно сообщила Водяная Роза.
– Лучшие команды авантюристов заняли городок Небесного Погребения? – этот доклад привёл Ши Фэна в замешательство.
В Божественном Домене команды авантюристов делились на различные звания, как и гильдии. Если говорить о командах авантюристов Королевства Звёзд и Луны, то общая сила хорошо известных команд может сравниться с элитными командами первоклассной гильдии. Что касается лучших команд авантюристов королевства, то в каждой из них было несколько десятков экспертов. Среди этих опытных игроков небольшая часть могла бы соперничать с первоклассными экспертами гильдий. Когда дело доходило до набегов на подземелья команд, они были даже сильнее, чем основные силы некоторых крупных гильдий.
Обычно эти лучшие команды авантюристов отваживались на опасные карты, которых избегали даже элитные команды гильдий. Их скорость прокачки была не ниже, чем у элитных игроков гильдий, которые занимали высокоресунсные карты.
Именно поэтому эти команды авантюристов не обращали внимания на преимущества, которые предлагало большинство городков гильдий, настолько, что они даже игнорировали приглашения от крупных гильдий.
Однако, судя по отчёту Водяной Розы, базу в городке Небесного Погребения основала более чем одна команда авантюристов. Почему бы Ши Фэну не удивиться?
Он сразу же проверил официальные форумы, получив детальное представление о ситуации.
Небесное Погребение и три лучшие команды авантюристов достигли соглашения! Эти команды авантюристов займут Городок Красного Железа и будут исследовать Морозный Шрам вместе с силами гильдии!
Хорошие новости! Городок Красного Железа скоро откроет Рудник Красного Железа для публики! Игроки получат доступ к фарму за 30% сбора с урожая!
Эти два сообщения вызвали шум на форумах Королевства Звёзд и Луны, поскольку все говорили о городке.
– Это будет потрясающе! Я слышал, что Рудник Красного Железа – это небольшое региональное подземелье. Мало того, что монстры шахты имеют более высокие коэффициенты выпадения, но также там можно собирать все виды руды! Мы возьмём своё! Почему Небесное Погребение так щедры?
– В Городке Красного Железа расположились три лучшие и многие известные команды авантюристов Королевства Звёзд и Луны! Безопасность городка, скорее всего, будет уступать только Городу Каменного Леса. А поблизости так много высокоресурсных карт. Даже телепортационный комплекс очень близко к городку. Развитие в Городке Красного Железа, возможно, не такая уж плохая идея.
– Похоже, Небесное Погребение наконец-то стало серьёзным. Это будет интересно. Интересно, какой городок займет место города гильдии номер один в Королевстве Звёзд и Луны? Город Каменного Леса или Городок Красного Железа?
– Город Каменного Леса, безусловно, сейчас город номер один, но он может и не остаться таким. В конце концов, Небесное Погребение довольно мощно. С помощью трёх лучших команд авантюристов, не потребуется много времени, прежде чем они исследуют всю карту Морозного Шрама. Игроки Городка Красного Железа смогут телепортироваться в любой из городов Небесного Погребения из Города Вечной Ночи. Транспортировка в Городок Красного Железа и обратно станет намного удобнее, чем в Город Каменного Леса и обратно.
– Наверное, это правда. Рядом с Городом Каменного Леса действительно нет никаких высокоресурсных карт пятидесятого уровня. Он подходит только для игроков ниже пятидесятого уровня. Учитывая долгосрочное развитие, Городок Красного Железа – лучший вариант. Кроме того, с тремя лучшими командами авантюристов, базирующимися в городке, им будет легче контактировать друг с другом в будущем.
…
Новые изменения в Городке Красного Железа соблазнили многих игроков. В то время как было важно увеличить свою индивидуальную силу, прокачка и модернизация снаряжения было более важным. Все больше игроков достигали сорокового уровня, но, несмотря на то, что они выполнили требование уровня для получения маунта, большинство из них были слишком бедны, чтобы купить его и должны были продолжать свои путешествия пешком. Городок Красного Железа был также привлекательным из-за того, как легко было бы заработать монеты.
– Небесное Погребение даже готово расстаться с такой золотой жилой? – Ши Фэн был удивлён, когда прочитал сообщения на форуме.
Открыть шахту было нелегко. Во-первых, команда должна была победить Босса шахты. В противном случае монстры внутри будут продолжать быстро возрождаться. Монстры также будут масштабироваться до самого высокоуровневого игрока, который войдёт в шахту. Поскольку Босс периодически возрождался, игроки также должны были побеждать его каждый раз, когда с ним сталкивались.
Кроме того, рудные залежи рудника были ограничены и возрождались только тогда, когда это делал Босс.
Когда гильдия занимала шахту, она обычно пускала внутрь только своих людей.
Тем не менее Небесное Погребение было достаточно щедрым, чтобы открыть шахту для широкой публики после зачистки её монстров и Босса.
Хотя железная руда не была особенно ценной, не многие города в Божественном Домене имели доступ к рудной жиле. Следовательно, различные крупные гильдии отдавали предпочтение городам с наиболее большим количеством рудных жил вокруг, поскольку они предлагали множество богатств.
– Лидер гильдии, как только они заручились поддержкой команд авантюристов, Небесное Погребение отправило элитную команду из тысячи человек, чтобы штурмовать Морозный Шрам. Они также послали свои главные силы численностью сто человек. Даже самый слабый игрок главной силы – сорок второго уровня. Они зачистят карту гораздо быстрее, чем их предыдущие исследования, – беспомощно сказала Водяная Роза. – С другой стороны, мы только что пережили масштабную войну. Хотя у нас было не так много потерь, очень многие из наших экспертов и основных членов потеряли уровни. Во время финальной схватки в резиденции гильдии, в частности, мы потеряли значительное количество наших основных сил и основных членов. В то время как оружие и снаряжение не являются проблемой, игроки, которые были убиты Злыми демонами, понесли двойной штраф за смерть. Наши основные силы и основные члены, которые погибли, потеряли по два уровня. Это значительно замедлило наше продвижение в Крепости Метели и с Королём Мороза. Более того, темные гильдии вокруг Города Белой Реки становятся все смелее. Нам приходится время от времени посылать к ним своих экспертов. Лидер гильдии, может нам стоит отозвать войска Снега и отдать приоритет убийству Короля Мороза?
Никогда не стоило недооценивать главную силу Небесного Погребения. И теперь, когда так много лучших и хорошо известных команд авантюристов присоединились к исследовательской группе Небесного Погребения, общая сила команды увеличилась.
В отличие от этого, Нулевое Крыло было вынуждено направить свои основные силы и экспертов в различные места, чтобы расширить влияние гильдии. В результате силы их исследовательской группы упали.
Если они позволят Небесному Погребению получить первое убийство Короля Мороза, положение Небесного Погребения в Городе Вечной Ночи станет непоколебимым. Тем временем Нулевое Крыло потеряет лучшую возможность получить доступ к Городу Вечной Ночи. Если это произойдёт, популярность Города Каменного Леса резко упадет к тому времени, когда основные игроки достигнут пятидесятого уровня.
На самом деле, Городка Красного Железа почти догнал Город Каменного Леса.
– Забудь об этом. Мы не можем беспокоить Снег. Если у нас не будет команды экспертов, чтобы защитить ветвь гильдии в Империи Чёрного Дракона, крупные гильдии империи воспользуются возможностью нанести удар, – сказал Ши Фэн, качая головой. Вот почему он отказался просить Нежный Снег о помощи в защите Города Каменного Леса. Затем он сказал: – Это прекрасная возможность! Прошло много времени с тех пор, как Нулевое Крыло проводило крупномасштабную операцию гильдии. Роза, позаботься о необходимых приготовлениях. Собери тысячу человек. Кроме членов основной силы и основных членов, не выбирай элитных игроков ниже сорокового уровня. После того, как ты закончишь, пусть они соберутся в Городке Тёмного Озера. Мы собираемся стать первооткрывателями Древней Империи Орков!
– Лидер гильдии, ты собираешься возглавить операцию? – волнение Водяной Розы росло по мере того, как глава гильдии отдавал приказы.
Обычно глава гильдии организовывал операции гильдии, поскольку их главной целью было повышение престижа и мотивации гильдии. Однако Ши Фэн обычно был слишком занят. Обычно его было невозможно найти. Поэтому руководители гильдии вице-президенты Нулевого Крыла, такие как она сама и Нежный Снег, организовали эти мероприятия вместо него. Хотя никто в гильдии не жаловался, практически каждый игрок, присоединившийся к Нулевому Крылу, знал о Чёрном Пламени, и все они умирали от желания встретиться с ним.
Основная сила гильдии и ее основные члены особенно стремились выполнять квесты и совершать набеги на подземелья вместе со своим лидером гильдии.
– Ммм. На этот раз командовать буду я, – Ши Фэн кивнул. Поначалу он намеревался направиться к Морозному Шраму, но окружающая среда была слишком суровой. Без достаточной подготовки налёт на Короля Мороза был невозможен. Более того, его нынешняя цель состояла в том, чтобы помочь своим людям подняться на более высокий уровень. Естественно, они должны были отправиться на карту более высокого уровня.
– Члены гильдии сойдут с ума, когда услышат это! – ответила Водяная Роза, улыбаясь. Она тут же отключила связь и принялась за необходимые приготовления.
Город Белой Реки, резиденция Нулевого Крыла.
Отключив связь с Ши Фэном, Водяная Роза опубликовала объявление в чате гильдии.
Лидер гильдии будет лично руководить операцией гильдии. Все основные силы и основные члены в Королевстве Звёзд и Луны, немедленно соберитесь в Городе Белой Реки. Элитные участники сорокового уровня и выше могут подать заявку на вступление, связавшись со мной. Приоритет будет отдан тем, у кого есть маунты гильдии.
Как только объявление было опубликовано, чат гильдии взорвался комментариями.
– Вице-лидер гильдии, это ведь не трюк, верно?! Босс Чёрное Пламя действительно собирается вести нас?!
– Что?! Лидер гильдии сам руководит операцией?! Мы что, охотимся за какой-то гильдией?! Офигеть! Мне нужно подать заявку!
– Старшая сестра Роза, не могли бы Вы немного смягчить требования? Я только что после многих трудностей достиг сорокового уровня. Сейчас я не могу позволить себе маунта гильдии.
– Ха-ха-ха! Это здорово! Я копил деньги и купил маунта гильдии, как только они появились!
…
Какое-то время члены Нулевого Крыла словно сума сошли. Особенно это касалось основных сил и основных членов. Все они прекрасно понимали, какие преимущества может принести операция под руководством лидера гильдии. Мало того, что они могли невероятно быстро повышать уровень, но они также могли видеть лидера гильдии в действии вблизи, набираясь боевого опыта.
Менее чем через минуту после объявления Водяная Роза получила более тысячи заявок. В то же время многие члены гильдии были разочарованы. В конце концов, несмотря на такую редкую возможность присоединиться к крупномасштабной операции, возглавляемой самим лидером их гильдии, они не имели права присоединиться, потому что уже потратили свои очки вклада гильдии и монеты на модернизацию своего оружия и снаряжения. У них не было денег, чтобы купить маунта гильдии.
В то время как Водяная Роза отбирала участников из своих элитных членов, различные эксперты гильдии, рассеянные по Королевству Звёзд и Луны, вернулись в резиденцию в Город Белой Реки. Очень быстро общее настроение в резиденции значительно улучшилось, поскольку возбуждение членов гильдии росло.
Тем временем игроки, выстроившиеся у входа в резиденцию в надежде присоединиться к Нулевому Крылу, были ошеломлены, наблюдая за возвращением экспертов Нулевого Крыла.
Эти эксперты были не только выше сорокового уровня, но и до смешного хорошо экипированы, причём даже самый плохой предмет снаряжения был сороковоно уровня ранга чистого золота. Многие из этих экспертов даже владели тёмно-золотым оружием сорокового уровня. Между тем число возвращающихся таких экспертов продолжало расти.
Самым невероятным зрелищем были высокие, могучие Громовые волки, на которых эти эксперты путешествовали. Войдя в резиденцию гильдии, эти эксперты выстроились перед зданием гильдии, но, несмотря на их спокойные позы, все они излучали неописуемо тяжёлое давление.
– Что планирует Нулевое Крыло?
– Маунты их гильдии такие крутые!
– Почему у меня такое чувство, что я не смогу победить даже одного из маунтов гильдии?
…
Все были совершенно ошеломлены.
Хотя многие игроки уже достигли сорокового уровня, очень немногие имели маунтов, но перед ними стояли сотни Громовых волков. Игроки, которые были осведомлены хуже, могли бы предположить, что это была армия NPC.
Кроме того, каждый мог видеть около пятидесяти различных типов маунтов, кроме Громовых волков. Каждый маунт был бронзового ранга или выше.
Не все имели чёткое представление о силе Нулевого Крыла, но после этой демонстрации они, наконец, поняли, почему Нулевое Крыло было гильдией номер один в Королевстве Звёзд и Луны. В то время как другие гильдии боролись за получение обычных маунтов, Нулевое Крыло уже популяризировало Громового волка.
Вскоре после того, как собрался тысячный легион Нулевого Крыла с Водяной Розой во главе, легион отправился в Зал Телепортации Города Белой Реки.
Когда тысячный легион ехал на своих маунтах через Город Белой Реки, игроки бессознательно расступались от внушительного импульса, исходящего от легиона.
Когда легион Нулевого Крыла остановился перед Залом Телепортации, команды авантюристов и команды гильдий, прибывшие из других королевств, смутились и заинтересовались тем, что происходит.
Перед входом в Зал Телепортации стояла тысяча всадников. Различные команды гильдии, которые останавливались в Городе Белой Реки по пути в Королевство Башен-Близнецов, чтобы повысить уровень, боялись покидать Зал Телепортации, опасаясь, что, если они это сделаю,т их жизни могут быть поставлены на карту.
– Из какой гильдии эти игроки? – потрясённым спросил дородный седовласый мужчина в Зале Телепортации.
– А ты не знаешь? Ты новичок в Божественном Домене? – спросил простой на вид воин тридцать первого уровня.
– Вообще-то я действительно новенький. Я только сегодня достиг десятого уровня и приехал в Город Белой Реки, – седовласый мужчина кивнул.
– Неудивительно, – сказал воин, взглянув на седовласого человека и его спутников. Действительно, все они были игроками десятого уровня. – Все они – члены Нулевого Крыла. Нулевое Крыло – истинная гильдия номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Жаль, что я недостаточно силён. В противном случае я бы тоже присоединился к Нулевому Крылу.
– Нулевое Крыло? – это название было несколько знакомо этому седовласому человеку.
– Старший брат Тянь Цзи, разве Нулевое Крыло не та гильдия, с которой хотел работать Мастер Зала Цзян? – тихо спросил лысый мужчина.
– Что?! Это та гильдия, к которой тот принадлежал?! – Тянь Цзи был ошеломлён. – Как такое возможно?!
Прежде чем вести учеников Додзё Белого Тигра в Божественный Домен, он должен был твёрдо усвоить правила игры. В конце концов, они узнали, что компетентные бойцы будут иметь преимущество в Божественном Домене. Для таких боевых экспертов, как он, бой был обычным делом. Следовательно, сражения в виртуальном мире были бы тривиальными.
Однако, когда он столкнулся с виртуальным боем игры, то быстро понял, что бой в Божественном Домене не очень отличается от боя в реальности. Хотя у него и его подчинённых было преимущество, были некоторые небольшие различия между виртуальным боем и реальным. Их преимущество было ограничено.
Поиграв в эту игру некоторое время, Тянь Цзи также получил общее представление о гильдиях различных городов NPC. Удивительно, но эти гильдии были гораздо более впечатляющими, чем он предполагал. Однажды он дрался на дуэли с экспертом из небольшой гильдии. Даже с его навыками, эксперт победил его. Этот опыт научил его тому, насколько впечатляющим на самом деле был Божественный Домен. Конечно, он был уверен, что рано или поздно превзойдет этих экспертов маленьких гильдий. В конце концов, он начал играть в эту игру всего несколько дней назад.
С силой Додзё Белого Тигра и достаточным количеством учеников, он был уверен, что они могли бы создать гильдию и быстро поднять её до третьеклассного статуса. Если бы они хотели состязаться с второклассными гильдиями, додзё пришлось бы вложить в это дело большое количество ресурсов и времени.
Что же касается борьбы против первоклассных гильдий, то для додзё было слишком рано стремиться так высоко. В конце концов, первоклассные гильдии поддерживались крупными корпорациями. Они также имели десятки лет истории в виртуальном игровом мире и уже давно создали свои собственные системы обучения. У Додзё Белого Тигра не было никакой надежды догнать первоклассные гильдии за короткое время, если они не присоединят второклассные гильдии или не купят акции конкретной первоклассной гильдии.
Инвестирование в первоклассную гильдию будет зависеть от того, захочет ли гильдия продавать акции. В конце концов, у этих гильдий не было недостатка в добровольных инвесторах.
Тянь Цзи никогда не думал, что Ши Фэн, главный инструктор какого-то безымянного додзё, управляет такой силой…
* * *
Тем временем, когда члены Нулевого Крыла покинули Город Белой Реки через телепортационные системы, новости о мобилизации легиона достигли различных крупных держав Королевства Звёзд и Луны.
– Почему Нулевое Крыло направляет такие огромные силы?
– С таким количеством экспертов, Нулевое Крыло нацелилось на какую-то гильдию?!
– Может ли Нулевое Крыло планировать уничтожение тёмных гильдий?
Обычно эти крупные державы игнорировали элитную команду численностью в тысячу человек. Однако они не могли игнорировать такой легион из Нулевого Крыла. В конце концов, каждый из этих игроков был экспертом.
Если бы Нулевое Крыло нацелилось на конкретную гильдию, даже элитная армия в десять тысяч человек не смогла бы остановить этот легион.
Некоторое время различные крупные державы обсуждали свои догадки о намерениях Нулевого Крыла. Они также отозвали своих членов в соответствующие города.
Внутри заснеженного ущелья в Морозном Шраме.
Воздух был достаточно холодным, чтобы затуманить дыхание игроков. Покрытые льдом растения сверкали, как ледяные скульптуры, усеивая землю.
Легион в тысячу человек продвигался через ущелье с рыцарями-хранителями и воинами щита сорок второго уровня на передовой, создавая железную стену, которая блокировала узкий путь.
Жестокие морозные медведи сорок шестого и сорок седьмого уровней, сильные верховные лорды, безжалостно врезались в эту железную стену.
[Жестокий морозный медведь] (элементальное существо, верховный лорд)
Уровень: 47
HP: 31 000 000/31 000 000
Даже при успешном блокировании обычные МТ теряли бы более десяти тысяч НР при каждой из этих обычных атак Жестокого морозного медведя.
Мало того, что эти атаки содержали огромное количество силы, но атаки Жестоких морозных медведей также имели эффект проникновения мороза.
Проникновение мороза вдвое уменьшало скорость реакции цели, скорость атаки и полученное исцеление. Более того, щиты не могли полностью блокировать эффект. Учитывая высокую скорость атаки Жестоких морозных медведей и их навык второго порядка, Снежный топот, МТ линии фронта могли умереть в одно мгновение, если целители потеряют фокус.
Вот почему так много команд застряло в этом заснеженном ущелье, не имея возможности войти в Морозный Шрам.
Однако, когда рыцари-хранители и воины щита этого легиона подвергались Жестоких морозных медведей, они никогда не получали более семи тысяч единиц урона. Даже когда верховные лорды использовали свои навыки, МТ не понесли более двадцати тысяч повреждений. Для этих МТ, у которых было более сорока тысяч НР, эти Медведи были немногим больше, чем вредителями.
– Лидер гильдии, Замороженное сердце весьма впечатляет. Похоже, что Император Зверей не солгал. С Замороженным сердцем наши шансы успешного рейда на Короля Мороза увеличились по меньшей мере на двадцать процентов, – прокомментировала Туман Рассвета, глядя на пульсирующее хрустальное сердце в своей руке.
– Это только начало, – усмехнулся Одинокое Погребение. – Каждая из трёх лучших команд авантюристов, работающих с нами, имеет свои собственные специализации. Благодаря их участию наша команда значительно сильнее. Это только вопрос времени, когда мы убьем Короля Мороза.
Нулевое Крыло только что пережило великую войну. Хотя армия монстров не повредила общей силе гильдии, она превратила Город Каменного Леса в месиво. Нулевое Крыло также потеряло почти половину своих основных сил и основных членов. Гильдии потребуется немало времени, чтобы прийти в себя.
Кроме того, Нулевое Крыло в настоящее время расширяет свое влияние на нескольких фронтах. Его враги не ограничивались Небесным Погребением. Различные гильдии Империи Чёрного Дракона также следили за Нулевым Крылом, ожидая возможности нанести удар. Основываясь на полученных им сообщениях, он знал, что между Нулевым Крылом и крупными гильдиями империи вспыхивали различные мелкие конфликты. Более того, за многими из этих гильдий, казалось, маячила тень некой сверхдержавы. Если Нулевое Крыло хочет стабилизировать свое положение в Империи Чёрного Дракона, ему потребуется большое количество экспертов, чтобы защититься.
Теперь, когда Нулевое Крыло нуждалось в восстановлении сил, Небесное Погребение имело возможность наверстать упущенное.
С Замороженным сердцем их эффективность прокачки в Морозном Шраме была исключительной. Как региональное подземелье режима Асура, монстры здесь давали гораздо больше опыта, чем монстры в других местах. Как только основные члены Небесного Погребения достигнут сорок девятого уровня, они смогут бросить вызов масштабным командным подземельям пятидесятого уровня раньше других гильдий и обеспечить первое убийство Короля Мороза. В то время Городок Красного Железа, возможно, даже станет наравне с Городом Каменного Леса. Небесное Погребение также пользовалось тайной поддержкой Императора Зверей.
Когда Одинокое Погребение набросал в уме свой план, Туман Рассвета внезапно побледнела.
– Лидер гильдии, это плохо! Нулевое Крыло послало легион из тысячи экспертов. У каждого члена легиона есть маунт, и командует им сам Чёрное Пламя. Хотя мы всё ещё не знаем их намерений, все подозревают, что гильдия нацелилась на кого-то. Гильдии по всему королевству начали отзывать свои основные силы и приказали другим командам рассредоточиться. Должны ли мы сделать то же самое? – тревожно спросила Туман Рассвета, прочитав только что полученное сообщение.
Тысячный элитный легион – не пустяк.
Более того, сам Чёрное Пламя возглавлял эту группу…
– Наши шпионы в Нулевом Крыле знают, куда направляется легион? – спросил Одинокое Погребение.
– Ряды наших шпионов недостаточно высоки для операции гильдии, – ответила Туман Рассвета, качая головой.
Хотя она хотела послать экспертов в Нулевое Крыло, руководство гильдии было невероятно строгим. Гильдия активно использовала контракты Центральной Системы Бога, чтобы ограничить своих членов способами, на которые они обычно не обращали внимания. Туману Рассвета было трудно представить, что Нулевое Крыло появилось всего несколько месяцев назад. Даже первоклассные гильдии не могли сравниться с Нулевым Крылом.
Гильдия изучала каждого эксперта, которого они принимали, что очень затрудняло слежку за Нулевым Крылом. Они были вынуждены послать несколько игроков с потенциалом, чтобы они постепенно становились сильнее.
Однако Туман Рассвета не знала, что Ши Фэн был лидером гильдии в Божественном Домене почти десять лет. Между тем, системы гильдий через десять лет будут намного сложнее. У него были разные способы борьбы со шпионами. Хотя он не мог уничтожить всех шпионов среди членов среднего и низшего эшелона, он мог обезопасить важные секреты гильдии.
– В качестве меры предосторожности разбросайте ассасинов Легиона Призрачной Тени по всему Морозному Шраму. Пусть они доложат, как только обнаружат легион Нулевого Крыла! – скомандовал Одинокое Погребение после некоторого раздумья.
Но на самом деле Одинокое Погребение сомневался, что Нулевое Крыло будет сражаться с Небесным Погребением. В конце концов, обе гильдии занимали нейтральную позицию по отношению друг к другу на поверхности, сосредоточившись на своем собственном развитии.
У Нулевого Крыла не было причин заниматься Небесным Погребением. Армию монстров против Города Каменного Леса вел Заброшенная Волна. Огненная Кровь также сообщил, что его личность не была раскрыта. Более того, если их гильдии вступят в бой, другие гильдии воспользуются ситуацией. В конце концов, Божественный Домен уже вступили в эру маунтов. Различные крупные гильдии быстро развивались.
Однако Одинокое Погребение решил быть осторожным из-за склонности Ши Фэна к неожиданностям.
* * *
Тем временем в Городке Тёмного Озера, который большинство игроков избегало, Ши Фэн настроил свою команду и выдал им задания.
– Хорошо, выдвигаемся!
Как только команда была готова, они покинули городок.
– Старшая сестра Роза, поблизости нет никаких высокоресурсных карт. Раз уж он собрал так много нас, неужели лидер гильдии планирует напасть на один из городов тёмных сил? – с любопытством спросил Блэки, глядя на дикую местность вокруг.
Городок Тёмного Озера располагался недалеко от границы Королевства Звёзд и Луны. Окрестности городка были мрачными, без каких-либо ресурсов, которые могли бы представлять интерес. Несмотря на то, что местные карты были пригодны для игроков сорокового уровня, никто не хотел заходить так далеко ради повышения уровня.
Только близлежащие темные города заслуживали внимания. Тёмные силы, как правило, действовали в этом районе, так как он был так близко к границе королевства. Крестовый поход против этих темных городов не только увеличит популярность гильдии, но и позволит им получить доступ к сокровищам, спрятанным в этих темных городах.
Только тёмные города в этом районе были необычными, и на них было бы очень трудно напасть.
– Я не уверена. Глава гильдии сказал, что мы всё поймём, как только прибудем, – сказала Водяная Роза, качая головой. Она также не знала намерений Ши Фэна.
Судя по тому, что девушка знала, эти темные города охраняли NPC от сорокового до шестьдесят пятого уровня. Набег на такой город всё ещё был выше их сил.
Однако, пока все обдумывали возможные варианты, Ши Фэн повёл легион через границу Королевства Звёзд и Луны на нейтральную карту, Траурное Поле Битвы.
По большей части все были знакомы с картами Королевства Звёзд и Луны, но они очень мало знали о картах за пределами королевства. Однако это не мешало им чувствовать опасность в своём окружении.
– Эй. Что это… за место?
Когда легион вступил на Траурное Поле Битвы, многие невольно вздрогнули, почувствовав, как их захлестнула плотная жажда убийства, их разум предупреждал об опасности.
Внезапно они заметили трёх-четырёхметровых зелёных Орков. Эти Орки были вооружены копьями, луками и стрелами и носили простые доспехи. Около пятисот Орков патрулировали короткий вал. Хотя их было гораздо меньше, некоторые Орки владели массивными боевыми топорами, носили немного лучшее снаряжение. Несмотря на это, все члены команды чувствовали мощное давление, исходящее от Орков, вооруженных боевыми топорами.
[Орк страж] (гуманоидное существо, вождь)
Уровень: 75
HP: 8 400 000/8 400 000
[Орк капитан] (гуманоидное существо, великий лорд)
Уровень: 77
HP: 78 000 000/78 000 000
Гуманоидные существа обладали довольно высоким интеллектом. Уйти от преследования этих монстров было бы непросто, не говоря уже о том, чтобы убить их.
– Глава гильдии, мы здесь для того, чтобы гриндить этих монстров? – по лбу Теневого Меча, когда он смотрел на Орков капитанов на крепостном валу, стекал пот.
С того места, где он стоял, парень насчитал по меньшей мере двадцать Орков капитанов, и это не был Город Каменного Леса; у них не было помощи Магических башен и охранников NPC. Бросаться на этих монстров было бы самоубийством.
– Расслабься.
Ши Фэн беззаботно улыбнулся. Затем он достал из сумки Миниатюрные баллисты и взрывающиеся стрелы, одну за другой.
Траурное Поле Битвы было отличной картой для повышения уровня. К сожалению, она не подходила для команд обычных игроков. Эти Орки двигались большими группами и были невероятно сильны поодиночке. В общем, только у команд второго порядка, состоящих из ста человек, была хоть какая-то надежда благополучно здесь гриндить.
Хотя его игроки ещё не достигли второго порядка, они могли компенсировать это Миниатюрными баллистами.
– Миниатюрные баллисты?! Неужели мы...?
Пока игроки Нулевого Крыла смотрели, как Ши Фэн раскрывает одну Миниатюрную баллисту за другой, их челюсти ударились об пол, поскольку начали догадываться о возможном варианте.
Миниатюрные баллисты были боевым оружием, к которому большинство гильдий относились как к собственным детям. Ни одна гильдия не будет использовать их вне войны или осады гильдии.
Тем не менее Ши Фэн намеревался использовать такое драгоценное оружие, чтобы гриндить монстров…
Если бы другие гильдии узнали об экстравагантном методе гринда Нулевого Крыла, они, скорее всего, попытались бы задушить Ши Фэна.
– Глава гильдии, не слишком ли это расточительно? – даже Водяная Роза была поражена, глядя на Миниатюрные баллисты.
Другие члены гильдии, возможно, и не понимали, откуда взялись эти Миниатюрные баллисты, но она очень хорошо это знала.
Хотя игроки могли создавать эти Миниатюрные баллисты, каждая из них была очень дорогой. Одни только материалы стоили более ста золотых. Даже с таким мастером-инженером, как Горящая Бездна и базовая комната для медитации, уровень успеха производства не был особенно высоким. В результате каждая баллиста стоила от пятисот до шестисот золотых монет. Что касается Взрывающихся стрел, то каждая из них стоила примерно три серебра.
Помимо риска уничтожения Миниатюрных баллист в бою, их долговечность от многократного использования тоже уменьшится. Плата за ремонт также будет болезненной тратой. Использование этого оружия для прокачки членов гильдии было слишком экстравагантно.
– Не обращай внимания. Ресурсы предназначены для использования. Вместо того, чтобы собирать пыль на складе гильдии, они могут помочь укрепить наших членов. По мере того как наши члены будут становится сильнее, гильдия сможет заработать ещё больше ресурсов. Использование этого оружия вовсе не перевод продукта, – сказал Ши Фэн, улыбаясь. – Ладно, пусть наши люди быстро установят эти баллисты.
Когда он был лидером гильдии Тени в прошлом, он тоже относился к военному оружию как к драгоценному сокровищу, не осмеливаясь использовать его небрежно. В конце концов, это оружие было незаменимым. Однако сейчас это было не так. Поскольку они могли производить это оружие, не было никакой причины складировать его на складе гильдии. Использовать его для укрепления гильдии было мудрым решением.
В частности, теперь, когда основные члены Нулевого Крыла были выше сорокового уровня, а некоторые из верхних эшелонов гильдии так близки к пятидесятому уровню, они могли бы бросить вызов своим квестам продвижения второго порядка раньше, если бы гильдия помогла им быстро поднять уровень.
Как игроки второго порядка, они больше помогут гильдии, чем эти Миниатюрные баллисты.
На мгновение все почувствовали себя тронутыми словами Ши Фэна.
В то время как высшие эшелоны других гильдий выжимали своих членов досуха, Ши Фэн использовал самые драгоценные ресурсы гильдии, чтобы помочь им стать сильнее.
Мгновение спустя, на небольшом расстоянии от разрушенных крепостных валов, выстроились в ряд пятьдесят Миниатюрных баллист. Даже захватить городок с таким количеством боевого оружия было бы просто.
Затем Ши Фэн вызвал демона с Библией Тьмы.
Теперь, когда Ши Фэн был повышен до Мастера Меча второго порядка, он мог вызвать демона третьего порядка без помощи предметов или навыков. Ему больше не нужно было заставлять демона становиться безмозглой марионеткой.
После того, как появились массивные Врата Демона, появился восьмиметровый демон. Два алых рога росли у него на лбу, и он нёс копьё, покрытое изумрудным огнём.
[Демон Чистилища] (тёмное существо, демон)
Уровень: 64
HP: 24 000 000/24 000 000
– Как и ожидалось от нашего лидера гильдии! Он даже может вызвать демона третьего порядка! Призыватели умрут от зависти, если узнают об этом предмете! – члены Нулевого Крыла были ещё больше поражены Ши Фэном после того, как он вызвал Демона Чистилища третьего порядка.
Как правило, крупные гильдии зарезервировали свитки призыва третьего порядка в качестве козырей. Они не продадут эти свитки даже за тысячи золотых.
Ши Фэн, конечно же, не использовал свиток. Он воспользовался древней книгой.
Инструменты отличались от магических свитков. В то время как магические свитки были одноразовыми предметами, инструменты можно было использовать многократно. Следовательно, инструменты того же ранга и категории стоили в десятки раз больше, чем их аналоги из магических свитков.
– Демон Чистилища привлечёт внимание Орков! Целители, держите Демона Чистилища живым! Что же касается тех, кто отвечает за управление Миниатюрными баллистами, то приоритет отдаётся Оркам капитанам! МТ, защитите баллисты! – скомандовал Ши Фэн, когда его команда была почти готова.
Если бы он послал игроков сороковоно уровня противостоять этим Оркам, их атаки только раздражали бы существ без баффа Магических башен. Единственный способ нанести достаточный урон – это использовать Миниатюрные баллисты.
Если бы не Миниатюрные баллисты, он не осмелился бы привести сюда эту команду.
Внезапно Демон Чистилища взмахнул своими массивными крыльями и в мгновение ока завис над крепостными валами. Затем он использовал навык третьего порядка, Огненный душ. Среди навыков демона третьего порядка, Огненный душ имел самый большой диапазон AоE. Хотя это не было особенно эффективно против монстров, этого было достаточно, чтобы вызвать агро Орков.
Огонь обрушился вниз в радиусе ста метров. Орки стражи получили только около двадцати тысяч повреждений, в то время как Орки капитаны получили половину этого. Ущерб был незначителен для этих Орков.
Орки на крепостном валу подняли луки и выстрелили в Демона Чистилища.
– Огонь! – скомандовал Ши Фэн.
Сразу же пятьдесят Миниатюрных баллист выпустили залп Взрывающихся стрел с расстояния пятьсот метров от крепостных валов. На таком расстоянии члены Нулевого Крыла всё ещё будут получать опыт, когда монстры умрут, и Орку капитану великому лорду будет трудно уклоняться от атак.
Сю... Сю… Сю…
Серия огненных огней бомбардировала крепостные валы. Над Капитаном Орков, который атаковал Демона Чистилища появился урон в размере ста шестидесяти тысяч единиц.
В мгновение ока этот Орк капитан потерял почти восемь миллионов НР. Более того, из-за пробития брони стрелами Орк капитан получил тяжёлые ранения, что снизило его боевую мощь.
Хотя урон был впечатляющим, каждый залп стоил одно золото, пятьдесят серебра. Даже для экспертов это был чистый доход за два-три дня.
Тем временем Ши Фэн контролировал Демона Чистилища, чтобы использовать навык третьего порядка по одиночной цели и атаковать Орка капитана, нанося более четырёхсот единиц урона и возвращая его агро. Пока Орки мстили, Демон Чистилища летал вокруг, уклоняясь от более чем девяноста процентов атак. Даже когда его настигали атаки, десятки целителей, которые двигались близко к подножию крепостных валов, немедленно реагировали, поддерживая здоровье демона выше безопасного порога.
После чего члены Нулевого Крыла выпустили залп за залпом Взрывающихся стрел. Первый Орк капитан вскоре свалился со стены.
Великий лорд семьдесят седьмого уровня уже стоил пугающего количества опыта. Учитывая бонус опыта от победы над противником более высокого порядка, шкала опыта каждого заметно заполнилась несмотря на то, что это было разделено между тысячью игроками.
– Это дало так много опыта!
– Это потрясающе! Мне пришлось бы гриндить десятки минут, чтобы получить столько опыта!
…
Все были в приподнятом настроении. Обычно требовалось много времени, чтобы убить великого лорда того же уровня, но им потребовалось тридцать секунд или около того, чтобы победить великого лорда семьдесят седьмого уровня.
Более того, как только Орк капитан умер, он сбросил несколько предметов. Однако, поскольку они всё ещё сражались, никто не двинулся к добыче.
Убив первого Орка капитана, команда сосредоточила огонь на других Орках капитанах.
Таким образом, один Орк капитан за другим падали с крепостных валов.
К тому времени, как они уничтожили двадцать с лишним Орков капитанов, многие игроки сорок второго уровня поднялись до сорок третьего. Что же касается Водяной Розы, Манящего Лета и других высших эшелонов, то они достигли сорок девятого уровня; теперь им оставалось всего один уровень до пятидесятого.
Теперь, когда они уничтожили Орков капитанов на крепостных валах, иметь дело с Орками стражами стало намного проще. Им даже не нужен был полный залп Взрывающихся стрел, чтобы убить часового.
Команда должна была наблюдать издалека. Только целители были немного измотаны, так как время от времени они сосредотачивались на исцелении Демона Чистилища. Поскольку Миниатюрные баллисты стреляли один залп за другим, потребовалось меньше получаса, чтобы уничтожить Орков на стене.
Хотя Орками стражи и не давали такого опыта, как Орки капитаны, шкала опыта каждого прилично так заполнилась. Их скорость прокачки была в десятки раз выше обычной.
– Эта скорость повышения уровня удивительна!
– С такой скоростью мы снова поднимем уровень через несколько часов.
…
Члены Нулевого Крыла были в восторге. Они не испытывали такой поразительной скорости повышения уровня с тех пор, как получили свои классы первого порядка.
Только для поддержания такой скорости прокачки требовалось большое количество Взрывающихся стрел.
Конечно, опыт был не единственной вещью, которую получил легион Нулевого Крыла. Были также предметы, разбросанные над крепостными валами.
После чего Ши Фэн прыгнул на стену, чтобы забрать добычу, в то время как остальные члены его гильдии толкали Миниатюрные баллисты вперёд.
"Преимущества первопроходцев новой карты замечательны. Коэффициент выпадения намного выше, чем обычно", – Ши Фэн был внутренне удивлен, когда поднял добычу.
После достижения пятидесятого уровня коэффициент выпадения с монстров в Божественном Домене резко уменьшался. Вождь пятидесятого и выше уровня может и не сбросить так много предметов, как текущие элитные монстры. Однако, вопреки ожиданиям, добыча, сброшенная Орками, была значительно лучше.
Более восьми золотых упало только в монетах. Имелось также общие оружие и экипировка семидесятого уровня в количестве двадцати штук, которые можно было разобрать на сырьё. Также упали три бронзовых оружия семидесятого уровня, предметы экипировки и различные обычные материалы.
Все эти предметы были только добычей Орков стражей семьдесят пятого уровня. Добыча Орков капитанов была гораздо более впечатляющей.
В общей сложности Орки капитаны сбросили более десяти единиц таинственного железного оружия и снаряжения семидесятого уровня. В случае продажи каждый предмет снаряжения мог легко принести пятт золотых или больше, в то время как оружие могло пойти по крайней мере за десять золотых; они были гораздо более ценными, чем таинственное железное оружие и снаряжение ниже пятидесятого уровня. Орки капитаны также сбросили два предмета мифрилового снаряжения семидесятого уровня: пару магических сапог и пару латных перчаток. Каждый из этих предметов мог легко принести более ста золотых. Орки капитаны также сбросили высокоранговые зелья и магические свитки второго порядка.
В целом, стоимость добычи, более или менее, компенсировала стоимость Взрывающихся стрел.
"Хм?! Фрагмент продвинутого рецепта?!" – когда Ши Фэн раскладывал добычу Орков капитанов, он заметил половину изодранного клочка бумаги. Когда он щелкнул, чтобы проверить его описание, он не смог сдержать восторга.
Фрагмент рецепта зелья Магической Души!
В Божественном Домене продвинутые рецепты и чертежи было нелегко купить. Кроме того, большинство продвинутых рецептов и чертежей падали в виде фрагментов. Игроки редко находили полные рецепты и чертежи.
На рынке продвинутые рецепты и чертежи обычно продавались минимум за пятьсот золотых, хотя это было только в случае обычных рецептов и чертежей. Игроки не могли купить такие ценные вещи даже имея монеты, и люди обычно хотели предметы равной ценности.
Ши Фэн никогда не ожидал получить рецепт зелья Магической Души, которое было чрезвычайно редким дропом на Траурном Поле Битвы.
Зелье Магической Души было редким зельем. Это было продвинутое зелье, которое увеличивало базовые атрибуты пользователя на десять процентов и сопротивление магии на сто процентов в течение одного часа. В отличие от зелий, которые давали фиксированное количество сопротивления магии, зелье Магической Души никогда не устаревало. Даже после того, как игроки достигли двухсотого уровня, зелье было невероятно популярно в прошлом.
Поэтому многие крупные гильдии часто гриндили на Траурном Поле Битвы. К сожалению, коэффициент выпадения рецепта был ужасным. В конце концов, очень немногие гильдии получили полный рецепт.
"Может ли это быть преимуществом первопроходцев на карте?" – удивился Ши Фэн.
Если бы он мог получить полный рецепт зелья Магической Души, это было бы большим подспорьем для членов гильдии при нападении на крупномасштабные командные подземелья.
Кроме того, с зельем Магической Души им не нужно было бы так много готовиться, чтобы напасть на Короля Мороза. Они могли начать набеги на Босса, как только основные атрибуты команды соответствовали требованиям.
– Лидер гильдии, выпало что-то хорошее? – спросила Водяная Роза, увидев улыбку Ши Фэна.
– Да, есть такое, – затем Ши Фэн поделился информацией о добыче в командном чате.
Когда члены легиона увидели список, они не могли не ахнуть.
– Мы убили всех этих великих лордов и вождей, а взамен получили так мало вещей?
– Глава гильдии, почему бы нам не пойти куда-нибудь ещё? Мы только потеряем деньги, если останемся здесь, – предположили Блэки и остальные.
Если они будут продолжать в том же духе, хотя их уровень может очень быстро вырасти, гильдия пострадает за это.
– Хотя это правда, что мы не компенсируем наши потери, если мы сможем собрать ещё четыре фрагмента рецепта зелья Магической Души, мы вернём всё, что потеряли, и даже больше, – сказал Ши Фэн, беззаботно посмеиваясь. Он повёл всех вглубь Траурного Поля Битвы.
На самом деле, их потери были не так уж велики. В конце концов, у него также был Шар души, который позволял юноше поглощать души монстров ранга великого лорда и выше. Он мог превратить каждые тридцать душ, которые поглощал, в Кристалл души. После их первой резни он уже получил один, что значительно уменьшило их потери.
Услышав слова Ши Фэна, легион восстановил свою мотивацию, молча поклявшись завершить рецепт зелья Магической Души.
По мере того как отряд углублялся в Траурное Поле Битвы, они встречали все больше Орков. Их сила также продолжала увеличиваться. В отличие от первой армии Орков, которая состояла только из великих лордов и вождей, следующие армии включали также лордов и верховных лордов.
К счастью, Ши Фэн смог вызвать ещё одного демона третьего порядка через три часа. На этот раз он вызвал демона магического класса.
С одним демоном ближнего боя и одним магического класса демоны едва могли выдержать атаки армий Орков, покупая членам Нулевого Крыла достаточно времени, чтобы убить Боссов высокого уровня.
После почти девятичасового гринда Ши Фэн и остальные наконец покинули внешнюю область Траурного Поля Битвы, достигнув внутренней области. На протяжении всей их экспедиции игроки, которые были сорок второго и сорок третьего уровней получили один или несколько уровней. Теперь большинство членов легиона достигли сорок пятого уровня. Если бы они захотели, то могли бы монополизировать все сто лучших мест в рейтинге Королевства Звёзд и Луны.
Водяная Роза и другие, кто был сорок девятого уровня, не получили никаких дополнительных уровней из-за огромного количества опыта, необходимого, чтобы пересечь барьер. Тем не менее они были не слишком далеко от пятидесятого уровня. Что касается фрагментов рецепта зелья Магической Души, то благодаря постоянному использованию Ши Фэном Божественного Провидения команда собрала четыре фрагмента к тому времени, как они достигли внутренней области.
* * *
Пока легион исследовал Траурное Поле Битвы, ремонт Города Каменного Леса был почти завершён. Боевая Арена возобновила свою нормальную работу, и в городке собралось больше игроков, чем когда-либо прежде. Население игроков городка уже перешагнуло порог в один миллион человек. Среди этих игроков было много торговцев и команд авантюристов из других королевств и империй.
Все эти игроки пришли на завтрашний аукцион "При Свечах", где главными достопримечательностями станут частные дома и магазины Нулевого Крыла.
В целом перспективы Города Каменного Леса впечатляли. Фактически, Феникс Дождя, сотрудничая с Нулевым Крылом, получила огромную прибыль от этой ситуации. В настоящее время все виртуальные товары в её виртуальном магазине продавались как горячие пирожки. Среди товаров в Божественном Домене наибольшей популярностью пользовались мебель из дерева и модные пальто и ткани.
Между тем, Городок Красного Железа также привлёк много внимания в Королевстве Звёзд и Луны.
Городок Красного Железа был домом для первого управляемого игроками Аукционного Дома в Королевстве Звёзд и Луны. Популярность городка среди NPC благодаря его Аукционному Дому значительно возросла, настолько, что Городок Красного Железа был повышен до среднего ранга.
Теперь Небесное Погребение превзошло даже Звёздный Альянс.
Более того, Небесное Погребение недавно объявило, что оно проведет аукцион частных домов и магазинов Городка Красного Железа одновременно с аукционом "Свечей".
Почти все на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны обсуждали эту ситуацию. В каком городке они решили бы развиваться?
В конце концов, оба городка имели свои преимущества. С подъемом славы Городка Красного Железа многие игроки, которые интересовались домами и магазинами Города Каменного Леса, начали колебаться.
В это время Меланхоличная Улыбка связалась с Ши Фэном и спросила:
– Лидер гильдии, должны ли мы провести аукцион раньше, чем планировалось? Если мы проведём его одновременно с Небесным Погребением, будет трудно получить высокие ставки.
"Интересно. Значит, они уже начали работать с Императором Зверей?" – когда Ши Фэн увидел Аукционный Дом Городка Красного Железа, он сразу понял, что происходит. В конце концов, чертеж Аукционного Дома было нелегко получить. Ши Фэн не мог не рассмеяться над ситуацией и сказал:
– Прекрасно. Поскольку они хотят конкуренции, давай дадим им её.
– Лидер гильдии, Вы собираетесь с ними соревноваться? – Меланхоличная Улыбка была поражена, когда услышала слова Ши Фэна.
До этого Городок Красного Железа стал довольно популярным среди игроков Королевства из-за его стратегического расположения и связи с Городом Вечной Ночи. Как только Небесное Погребение открыло Рудник Красного Железа для публики, он привлёк ещё больше игроков и команд авантюристов.
Теперь в городе также был Аукционный Дом, позволяющий игрокам продавать свои предметы там, платя более дешевую плату за обработку, чем в Аукционных Домах в городах NPC. Кроме того, городок получил повышение до среднего ранга, став способным вместить ещё больше игроков.
Если бы они действительно хотели конкурировать с Городком Красного Железа, им пришлось бы снизить запрашиваемые цены на частные дома и магазины Города Каменного Леса.
Другие высшие эшелоны Нулевого Крыла могли не знать главных секретов гильдии и текущего финансового состояния, но Меланхоличная Улыбка, которая управляла значительной частью дел и сделок Нулевого Крыла, знала.
Прямо сейчас Нулевому Крылу срочно требовалось тридцать пять тысяч золотых, чтобы покрыть дополнительные расходы, понесённые при строительстве нового города гильдии.
Без возмещения расходов строительство города остановится. Более того, чем дольше они будут откладывать выплату этого долга, тем выше будет плата.
Это была истинная причина для продажи с аукциона частных домов и магазинов Города Каменного Леса.
Теперь, когда Город Каменного Леса потерял свои преимущества перед Городком Красного Железа, соревноваться с Небесным Погребением было неразумно.
– Поскольку Небесное Погребение хочет играть, как гильдия номер один Королевства Звёзд и Луны, Нулевое Крыло не может отступить! – со смехом заявил Ши Фэн. – Но раз они хотят играть, давай поднимем ставки. Объяви общественности, что любой игрок или команда авантюристов, которые покупают частный дом или магазин у Небесного Погребения, будут запрещены во всех городах и поселениях Нулевого Крыла!
– Лидер гильдии! Это… Не слишком ли далеко это зашло?! – слова Ши Фэна потрясли Меланхоличную Улыбку.
Такое заявление было равносильно объявлению Небесному Погребению войны.
Теперь, когда у Города Каменного Леса не было явного преимущества, такой шаг был слишком рискованным.
– Расслабься. Просто объяви об этом. Я попрошу кого-нибудь принести тебе рецепт зелья Магической Души в ближайшее время. Пусть алхимики гильдии изготовят их как можно быстрее. Создавайте столько, сколько сможете, – спокойно проинструктировал Ши Фэн.
– Зелье Магической Души, да? Хорошо… – Меланхоличная Улыбка беспомощно кивнула. С тех пор как Ши Фэн отдал приказ, ей оставалось только подчиниться касательно вопроса Города Каменного Леса. Хотя она была несколько против решения Ши Фэна, девушка тоже была немного раздражена Небесным Погребением. Было бы неплохо использовать эту возможность, чтобы поставить гильдию на место. Таким образом, Нулевое Крыло обеспечило бы себе положение повелителя Королевства Звёзд и Луны.
После чего Меланхоличная Улыбка отключила звонок и организовала своих подчинённых, чтобы они проследили за необходимыми приготовлениями. Она также опубликовала заявление Ши Фэна на официальных форумах королевства.
Объявление ошеломило игроков, которые горячо обсуждали два городка.
– Это безумие! Нулевое Крыло сошло с ума!
– Небесное Погребение просто провоцирует гильдию. Нужно ли Нулевому Крылу заходить так далеко?
– Да здравствует Нулевое Крыло! Вот что вы получаете за то, что провоцируете гильдию номер один Королевства Звёзд и Луны без всякой причины! Высшие эшелоны Небесного Погребения будут плакать от сожаления!
– Согласен. Когда высшие эшелоны Небесного Погребения увидят это послание, они пожалеют о своей провокации. Из всех вещей, которые они могли сделать, они решили украсть трафик из Города Каменного Леса. Они не только потерпят неудачу, но и могут навлечь гибель на свой городок.
– Это будет любопытно. Интересно, кто из них в конце концов выживет?
Вскоре после того, как Меланхоличная Улыбка создала свой пост, он был поднят на вершину форумов. Рядовые игроки были более чем счастливы наблюдать за таким интересным развитием событий. В конце концов, ни частные дома городка гильдии, ни магазины не имели к ним никакого отношения.
Однако различные команды авантюристов и игроки-торговцы по-разному отреагировали на эту новость.
Особенно это касалось для различных команд авантюристов, которые уже стояли гарнизоном в Городке Красного Железа. Увидев пост, они смертельно побледнели.
– Нулевое Крыло спятило!
– Почему они в таком отчаянии?
Хотя они уже обосновались в Городке Красного Железа, они всё ещё посещали Боевую Арену Города Каменного Леса, чтобы тренироваться и совершенствовать свои боевые приемы. Более того, если бы они получили первенство в турнире Боевой Арены, у них была бы возможность изучить тайную технику.
Но объявление Нулевого Крыла уничтожило их шансы. В конце концов, даже у основных членов крупных гильдий были очень низкие шансы изучить тайную технику, а тем более у независимых игроков команд авантюристов.
Они также потеряют возможность покупать предметы у бродячих торговцев города NPC…
Различные отряды авантюристов, стоявшие гарнизоном в Городке Красного Железа, начали возмущаться Небесным Погребением. Из всех вещей, которые гильдия могла сделать, она должна была играть с огнём и провоцировать Нулевое Крыло. Теперь их команды авантюристов попали под перекрёстный огонь.
Через пять коротких минут после того, как Меланхоличная Улыбка объявила о намерениях Нулевого Крыла, более дюжины известных команд авантюристов в Городке Красного Железа объявили о своём намерении уйти. Игроки-торговцы, которые подумывали о покупке магазинов в городке, тоже начали колебаться.
Хотя Городок Красного Железа процветал, он не мог сравниться с Городом Каменного Леса. Самое главное, что в Городе Каменного Леса была машина для зарабатывания денег, Боевая Арена. С Боевой Ареной городок привлек бесчисленное количество экспертов.
Лучшие команды авантюристов в Городке Красного Железа также начали паниковать.
– Нулевое Крыло! Неужели ты действительно думаешь, что нам нужна твоя Боевая Арена, чтобы улучшиться?!
– Нулевое Крыло слишком высокого мнения о себе. Такая тактика полезна только против неплохо известных команд авантюристов.
Хотя пост несколько потряс три лучшие команды авантюристов, они всё ещё были уверены в своих силах. Даже без Боевой Арены они могли найти места для тренировки своих боевых навыков.
Более того, они были уверены, что с их помощью Небесное Погребение сможет взрастить Городок Красного Железа, превзойдя Город Каменного Леса.
* * *
Тем временем, в Траурном Поле Битвы, Водяная Роза, Манящее Лето, Блэки и другие верхние эшелоны достигли пятидесятого уровня, в то время как Ши Фэн разговаривал с Меланхоличной Улыбкой.
– Замечательно! Я наконец-то достиг пятидесятого уровня! – Блэки рассмеялся, увидев, как золотое сияние окутало его тело. – Я наконец-то могу бросить вызов моему квесту продвижения второго порядка!
Остальные члены ядра тоже были взволнованы.
В настоящее время целью каждого эксперта было получить свой класс второго порядка.
Особенно это касалось Водяная Роза и других высших эшелонов Нулевого Крыла, поскольку они знали, что Ши Фэн уже завершил свой квест. Они также были свидетелями битвы Ши Фэна против Злого Огня, поэтому они были полностью осведомлены о том, насколько мощным был класс второго порядка. Это был совершенно другой уровень, чем класс первого порядка.
– Раз уж вы достигли пятидесятого уровня, то можете пойти и бросить вызов своим квестам продвижения второго порядка, – когда Ши Фэн увидел, что Водяная Роза и некоторые другие достигли пятидесятого уровня, он достал из сумки каменную табличку размером с кулак. Это было не что иное, как Наследие Бога Моря, которое Ши Фэн получил в тайной Земле Морских Драконов. – У меня есть особое наследие. Я уверен, что вы все знаете о недостатках скрытых классов, поэтому не буду вдаваться в подробности. Тот, кто хочет изменить класс на скрытый класс, может подать мне заявку. Всего доступно десять слотов.
– Десять слотов?
Слова Ши Фэна лишили Водяную Розу и остальных дара речи.
Каждый игрок в Божественном Домене стремился получить скрытый класс. Различные сверхдержавы Божественного Домена постоянно пытались получить наследие высокого ранга. К сожалению, даже они получили в свои руки лишь несколько.
Тем не менее у Ши Фэна было десять слотов наследия…
Более того, в тот момент, когда Ши Фэн раскрыл Наследие Бога Моря, словно пространство вокруг них замерзло. Они почувствовали, что скрижаль излучает сильное давление, настолько сильное, что они ощущали вялость. Можно было легко представить себе, насколько необычной была каменная скрижаль. Наследие было определенно высокого ранга.
– Кто готов принять вызов? – спросил Ши Фэн, глядя на Водяную Розу и остальных.
Хотя он некоторое время хранил Наследие Бога Моря, парень держал его спрятанным в своей сумке из-за требования пятидесятого уровня.
Теперь, когда Водяная Роза и остальные достигли пятидесятого уровня, это была хорошая возможность для них принять вызов и получить наследие.
Другие игроки, вероятно, должны были бы улучшить своё снаряжение после достижения пятидесятого уровня, но Водяная Роза и другие верхние эшелоны уже носили полный комплект экипировки первого порядка. Кроме того, Водяная Роза и другие съели Плоды лунного света, их физическое состояние значительно улучшилось. По их нынешним стандартам, улучшение их боевой мощи потребует много времени и усилий.
Следовательно, для них это было лучшее время, чтобы попытаться изменить класс.
Если кто-то из них получит Наследие Бога Моря, у Нулевого Крыла будет ещё один пиковый эксперт. Во время морского боя производительность игрока Наследия Бога Моря была бы ещё более впечатляющей.
– Лидер гильдии, какого ранга наследие? – с любопытством спросила Водяная Роза.
– Среди десяти слотов наследия девять предназначены для наследия Стражей Бога Моря. В самом слабом виде это продвинутое наследие. Последний слот – это Наследие Бога Моря. Это самое сильное, даже превосходящее пиковое наследие. Получишь ты это наследие или нет, зависит от твоей силы, – объяснил Ши Фэн.
– Даже выше пиковых наследий? – все ахнули, их глаза сияли, когда они смотрели на табличку наследия.
Даже продвинутое наследие было недоступно большинству игроков, но среди десяти слотов наследия Ши Фэна самым слабым был продвинутый ранг, а самый сильный превосходил пиковое наследие. Если новость об этом станет достоянием гласности, это вызовет огромный переполох во всем Божественном Домене. Это может даже соблазнить сверхдержавы выступить против Нулевого Крыла.
Мысли о приобретении этих наследий заполонили умы игроков.
Что же касается Манящего Лета и Колы, то они переглянулись и горько улыбнулись. Если бы не зелье Души Дракона, они тоже могли бы попытаться получить Наследие Бога Моря.
Поскольку у Фиолетового Облака уже был скрытый класс Астроманта, она не возражала упустить возможность получить Наследие Бога Моря.
После чего Ши Фэн отправил Водяную Розу и остальных, кто был готов принять вызов, в пространство наследия. Что касается Фиолетового Облака, Манящего Лета и Колы, Ши Фэн дал им рецепт зелья Магической Души и отправил их обратно в Город Белой Реки для прохождения ими своих соответствующих квестов продвижения второго порядка.
Как только Водяная Роза и остальные закончат свою смену класса, Ши Фэн намеревался заявить права на шахту манатита в Море Смерти, решив проблему Магических кристаллов Нулевого Крыла. Кристаллов из Каменных Гор, Боевой Арены и командных подземелий просто не хватало на расходы гильдии.
У него также было Кольцо Евангелия, которому он должен был давать пугающее количество Магических кристаллов каждую неделю.
Ши Фэн уже подумывал о том, чтобы захватить манатитовую шахту, но остров, на котором она находилась, был слишком опасен. Нынешние игроки просто не могли бороться с тамошними монстрами. Поэтому он отложил это дело на потом.
Однако если Водяная Роза и другие получат Наследие Бога Моря, они смогут претендовать на шахту. В прошлом только различные сверхдержавы имели право владеть манатитовой шахтой. Если бы у Нулевого Крыла была своя собственная, это бы подстегнуло развитие гильдии не по дням, а по часам.
Ши Фэн быстро подавил волнение в своём сердце.
Завершение квеста Древней Империи Орков было его текущим приоритетом. Именно по этой причине молодой человек повёл легион на Траурное Поле Битвы.
После чего Ши Фэн повел членов Нулевого Крыла и зачистил их путь от армии Орков, медленно продвигаясь к столице Древней Империи Орков.
Оказавшись во внутреннем регионе Траурного Поля Битвы, легион столкнулся с гораздо более сильными Орками. В среднем эти Орки были выше восьмидесятого уровня. Если бы не Миниатюрные баллисты, они не смогли бы продолжать.
Примерно через три часа Ши Фэн и остальные наконец добрались до руин древнего города.
Как столица империи, которая когда-то потрясла континент Божественного Домена, можно было всё ещё чувствовать мощь города даже после коррозии времени.
Одни только городские стены достигали пятидесяти метров в высоту, а главные ворота изображали более дюжины массивных божественных фигур. Многочисленные здания высокого ранга заполняли город. Среди них самым внушающим трепет был дворец Древней Империи Орков. Он возвышался, как огромная гора, и с вершины дворца можно было легко обозреть всю столицу.
Несмотря на то, что столица была разрушена, её мана была намного плотнее, чем где-либо ещё. Даже снаружи игроки Нулевого Крыла чувствовали это.
Однако, по сравнению с этими факторами, количество Орков внутри города было шокирующим; легион был ошеломлён.
Древний город должен был быть потерян для истории, но члены Нулевого Крыла чувствовали себя так, как будто они только что вошли в нынешний город Орков. Орки постоянно проходили через главные городские ворота, и те, кто входил в город, казались хорошо обученными солдатами. Их ауры и уровни были намного выше, чем у Орков, с которыми легион столкнулся по пути сюда.
Даже самый низкоуровневый Орк был восьмидесятого уровня. Орки ранга вождя тоже были повсюду. Время от времени эти игроки также замечали величайших лордов восемьдесят пятого уровня, возглавляющих отряды, патрулирующие стены. Их глаза светились мудростью.
– Лидер гильдии, Вы же не собираетесь атаковать этот город, верно? – члены Нулевого Крыла сглотнули, глядя на древний город перед собой.
– Лидер гильдии, Вы же не собираетесь атаковать этот город, верно? – члены Нулевого Крыла сглотнули, глядя на древний город перед собой.
Они были элитой среди элиты Нулевого Крыла, и даже самые слабые из них могли достичь пятого этажа Башни Испытаний. Они были вполне уверены в том, что захватят темный город с пятьюдесятью Миниатюрными баллистами, но, глядя на сцену перед собой, они не могли не паниковать.
Они уже могли видеть десятки тысяч Орков, включая по меньшей мере двадцать величайших лордов восемьдесят пятого уровня и более двухсот великих лордов. Вероятно, за городскими стенами скрывалось ещё больше Орков. Это было не место для нынешних игроков.
Более того, Орки не были похожи на диких зверей. Эти монстры обладали определённой степенью интеллекта. Если они нападут хотя бы на одного из этих Орков, то могут сагрить всех Орков в округе.
Даже с двумя демонами шестьдесят четвёртого уровня третьего порядка на их стороне, у них было мало надежды против этих могущественных Орков.
"Почему здесь так много монстров?" – Ши Фэн, стоявший у подножия горы, был так же ошеломлён, когда смотрел на имперскую столицу перед собой. – "Это из-за квеста?"
Когда он приезжал сюда в прошлом, в этом районе жило всего несколько орочьих племён. Однако теперь в древнем городе жило много Орков.
Но после некоторого раздумья Ши Фэн нашёл ситуацию разумной.
В конце концов, это был квест ранга SSS. Система не позволит легко получить Топор Распада. В противном случае Королевство Звёзд и Луны не провалило бы все три личные квеста SSS-ранга.
– Мы не сможем пробиваться через главные ворота. Нам придётся выманить Орков, – оглядев древний город, Ши Фэн отказался от своего плана прямого нападения.
Если бы у него не было команды из трёх тысяч элитных игроков восьмидесятого уровня и большого запаса боевого оружия, уничтожить Орков на городских стенах было бы невозможно.
С их нынешними бойцами у них не было никаких шансов победить этих Орков.
Однако, пройдя через большие расстояния, чтобы добраться до города, Ши Фэн отказался сдаваться без боя.
– Выманить Орков? – когда все услышали о безумном плане Ши Фэна, они задались вопросом, не ослышались ли они.
Смогут ли они заманить Орков, не умирая, и если нет, то как они войдут в город, если им это удастся?
Однако Ши Фэн не стал давать объяснений, когда начал распределять задания.
В столицу империи вели четыре входа, и все они были тщательно охраняемы. Ворваться внутрь было бы самоубийством. Даже демоны третьего порядка умрут мгновенно в лобовой атаке. В конце концов, разрыв в уровне был слишком велик. Было также так много высокоранговых монстров, защищающих входы.
Если они хотели выманить Орков из города, то должны были использовать Миниатюрные баллисты.
Максимальная дальность полета Миниатюрных баллист составляла три тысячи метров. Даже величайшим лордам восемьдесят пятого уровня потребуется некоторое время, чтобы преодолеть такое расстояние.
Ши Фэн приказал членам Нулевого Крыла использовать Миниатюрные баллисты, чтобы выманить Орков из всех четырёх входов. Однако они будут нацелены не на Орков на стенах, а на Орков внутри города.
К счастью, у него было Кольцо Сами Светил. Пока он вводил правильные координаты, он мог использовать Пространственное перемещение, чтобы проникнуть в столицу империи. Он никогда не использовал бы такую стратегию, чтобы войти в обычную столицу, но главный город Древней Империи Орков уже давно превратился в руины. Он больше не был защищён магическими массивами. Помимо орчьего дворца, который был укреплён божественными рунами, которые помешали бы ему телепортироваться в здание, он мог телепортироваться куда угодно в пределах города.
Единственной проблемой были Орки внутри города. Даже если бы он был знаком с местностью, юноша, несомненно, умер бы, если бы телепортировался в группу Орков. Ему нужно было, чтобы прежде они покинули город. Только тогда у Ши Фэна будет возможность проникнуть во дворец Орков.
После чего Ши Фэн отобрал шестнадцать Миниатюрных баллист с наименьшим количеством оставшейся прочности, разместив их возле четырёх входов. Затем он дал игрокам, обслуживающим Миниатюрные баллисты первого порядка, свитки Мгновенного перемещения. Таким образом, эти игроки могли покинуть поле боя, как только Орки покинут город. Затем они могли найти безопасное место и использовать свиток Возвращения, чтобы покинуть Траурное Поле Битвы. Он приказал остальным членам своего легиона отвезти оставшиеся Миниатюрные баллисты обратно в Город Каменного Леса и отдохнуть.
Хотя этот план принёс бы в жертву шестнадцать Миниатюрных баллист, это была бы стоящая сделка, если бы он успешно вошел во дворец Орков.
Когда члены Нулевого Крыла услышали безумный план Ши Фэна, они сочли его экстравагантным. Ши Фэн хотел обменять шестнадцать Миниатюрных баллист на единственную возможность.
Во всём Божественном Домене Ши Фэн был, вероятно, единственным игроком, достаточно сумасшедшим, чтобы сделать что-то подобное. Лидеры гильдий других сверхдержав никогда бы не пошли на такую авантюру.
* * *
Время шло быстро. Под командованием Ши Фэна шестнадцать Миниатюрных баллист выдвинулись на позиции.
– Лидер гильдии, на нашей стороне всё готово.
– Ладно! Начинайте!
Как только все были готовы, Ши Фэн поправил своё положение и отдал команду.
Шестнадцать Миниатюрных баллист тут же выпустили взрывающиеся стрелы в стены древней столицы.
Взрывающиеся стрелы легко проходили сквозь стены. Прежде чем Орки на стенах успели среагировать, взрывающиеся стрелы взорвались внутри города.
Бум… Бум… Бум!
Серия взрывов сотрясла воздух. Затем из-за городских стен донёсся оглушительный рёв.
"Что?! Внутри города находятся мифические монстры?!" – Ши Фэн внутренне обрадовался, когда увидел три фигуры, появившиеся над городом и устремившиеся к Миниатюрным баллистам.
Если бы он безрассудно пробрался в город, то лишился бы жизни.
Вскоре после того, как эти мифические Орки покинули город, Орки внутри столицы тоже пришли в неистовство и хлынули из города.
"Вот он, мой шанс!"
Увидев, как Орки посыпались из города и трёх мифических Орков более чем в двухсиах метрах от стен, Ши Фэн активировал Пространственное перемещение и прыгнул в образовавшуюся перед ним пространственную дыру. Исчезнув у подножия горы, он появился перед главным входом во дворец орков.
В тот момент, когда Ши Фэн появился перед высоким дворцом, он сразу же почувствовал два источника жажды убийства, сосредоточенных на нём.
Если бы на его месте стоял обычный игрок, давление, безусловно, задушило бы его.
"Конечно, игра не позволит игрокам так легко войти во дворец", – Ши Фэн взглянул на две каменные статуи, расположенные по обе стороны главного входа во дворец. Убийственное намерение, которое он чувствовал, исходило не от кого иного, как от этих двух статуй.
Первоначально он думал, что как только выманит Орков, окружавших дворец, он сможет войти во дворец незамеченным. Однако его попытка отвлечения не смогла отвлечь этих двух Горгулий с их постов, так как они просто стояли на страже перед входом во дворец.
[Горгулья] (демонический монстр, великий лорд)
Уровень: 85
HP: 90 000 000/90 000 000
Как только эти две Горгульи проснулись, они испустили гневный рёв, который эхом разнёсся по всему древнему городу. Их крики немедленно оповестили Орков, которые покинули город, чтобы расправиться с захватчиками, что во дворец вторгся чужак. Орки быстро развернулись и помчались обратно.
"Чёрт возьми", – Ши Фэн быстро активировал Всадника ветра и бросился во дворец.
Местность внутри дворца орков была сложной. Кроме того, внутри было немного тесно. Там ему не придется принимать на себя всю тяжесть орчьей армии.
В следующее мгновение Ши Фэн превратился в полосу света и исчез во внутренней части дворца. Что же касается проснувшихся Горгулий, то они захлопали крыльями за спиной и погнались за ним.
– Лидер гильдии, это нехорошо! Три Орка мифического ранга вернулись в город сразу же после уничтожения Миниатюрных баллист! – поспешно сообщил член Нулевого Крыла, который прятался у подножия горы, когда увидел мифических Орков, летящих обратно в город.
"Уже?" – Ши Фэн слегка нахмурился. Затем он ответил:
– Я понял. Вы должны немедленно покинуть это место.
Хотя Горгульи в данный момент преследовали его, после того, как он активировал Всадника ветра, молодой человек был намного быстрее, чем они. Более того, теперь, когда он вошёл во дворец, а внутренние помещения дворца напоминали лабиринт, даже если Ши Фэн не сможет сбить Горгулий со своего следа, за короткое время они не смогут ничего сделать с ним.
Единственной проблемой были три мифических Орка. Если они его заметят, у юноши не будет даже шанса сбежать. Ему нужно было найти Топор Распада прежде, чем эти мифические Орки обнаружат его. Если Ши Фэн потерпит неудачу в своей попытке на этот раз, трудности его следующей попытки проникнуть во дворец, несомненно, будут намного выше.
К счастью, Ши Фэн всё ещё был относительно хорошо знаком с местностью дворца. Не колеблясь, он быстро направлялся всё ближе и ближе к подземной сокровищнице дворца.
– Руаар!
Когда Ши Фэн приблизился к подземной сокровищнице, две Горгульи пришли в ярость, непрерывно издавая один рёв за другим, а также выплёвывая серые клубы воздуха.
Всё, что соприкасалось с этим дыханием, немедленно каменело. Игроки не могли блокировать этот ход, только уклоняться.
Когда продолжительность Всадника ветра была близка к концу, Ши Фэн всё ещё был более чем на полпути к подземной сокровищнице. Тем временем, подобно навигаторам, две Горгульи постоянно сообщали Оркам о своём точном местоположении в городе.
"Если я не избавлюсь от этих двух Горгулий, эти три мифических Орка, скорее всего, быстро найдут меня", – Ши Фэн нахмурился, когда он посмотрел на двух Горгулий, преследующих его по пятам. Он наконец понял, почему никому не удавалось выполнить этот квест в прошлом.
Любой, кто хотел завершить его, нуждался в достаточной боевой мощи, чтобы захватить древний город. Однако это было легче сказать, чем сделать.
Несмотря на то, что ему удалось проникнуть во дворец с помощью хитрости, если он не убьёт двух преследующих его Горгулий, это будет только вопросом времени, прежде чем он столкнется лицом к лицу с тремя мифическими Орками.
Однако, даже если бы две Горгульи просто стояли неподвижно и ничего не делали, он не смог бы убить ни одну из них из-за их смехотворно высокого здоровья.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн пытался придумать способ справиться с Горгульями, он внезапно обнаружил перед собой разветвлённую тропу. Тем временем две ветви направились в противоположные стороны.
"Развилка?" – губы Ши Фэна слегка скривились, когда он увидел впереди развилку.
Хотя убить Горгулий было выше его сил, сбить их со следа было бы достаточно, чтобы достичь своей цели. До тех пор, пока он сможет избежать зоны восприятия Горгулий, два великих лорда больше не смогут найти его.
После чего Ши Фэн активировал Фантомного убийцу. Затем он и его двойник разделились, каждый из них выбрал один из путей впереди. Однако путь, который выбрал сам Ши Фэн, вёл не в сокровищницу дворца, а в подземную библиотеку.
Горгульи уже давно заметили присутствие Ши Фэна, поэтому они полностью проигнорировали двойника, продолжая преследование реального тела.
Вскоре расстояние между Ши Фэном и его двойником увеличилось.
"Сто метров… Триста метров… Пятьсот метров…"
Когда время Всадника ветра закончилось и Ши Фэн приземлился обратно на землю, две Горгульи немедленно окружили его. Затем они показали зловещие выражения, шаг за шагом приближаясь к Ши Фэну.
"Семьсот метров... этого должно хватить", – глядя на Горгулий, которые уже готовились напасть на него, Ши Фэн молча прикинул расстояние между собой и своим двойником.
В Божественном Домене разные монстры имели разные диапазоны восприятия. Согласно статистике, за исключением тех, кто обладал очень высоким интеллектом, монстры в ранге великого лорда обычно имели максимальный диапазон восприятия от пятисот до шестисот метров, в то время как диапазон мифических монстров находился между тысячью и полутонами тысячами метров. Таким образом, когда игроки становились мишенью мифических монстров, побег, как правило, был невозможен.
Что касается Горгулий, то из-за того, что они были демоническими монстрами, их можно было считать относительно чувствительными. Следовательно, их максимальная дальность восприятия должна превышать пятьсот метров. В качестве меры предосторожности Ши Фэн решил сделать расстояние не менее семисот метров между собой и своим двойником, прежде чем поменяться местами.
В следующее мгновение две Горгульи испустили гневный рёв, выплёвывая серые вихри изо рта. В этом тесном пространстве для Ши Фэна было практически невозможно избежать вихрей.
Замена!
Ши Фэн напрямую использовал свой навык замены двойника, меняя позиции со своим дальним двойником.
В то же время он также заставил своего двойника активировать Защитный клинок, чтобы выиграть как можно больше времени.
– Развлекайтесь с моим двойником, – Ши Фэн слабо улыбнулся, когда появился на другой дорожке. Он мог сказать, что жажда убийства уже исчезла. Затем он активировал Порыв ветра и бросился к подземной сокровищнице.
Хотя на его хвосте больше не было никаких монстров, Ши Фэн не осмеливался быть беспечным. Он немедленно активировал Всеведущие глаза, чтобы постоянно сканировать своё окружение.
Причина, по которой он это сделал, заключалась в увеличении плотности ловушек по мере приближения к сокровищнице дворца, и случайное срабатывание даже одной из них могло привести к смерти.
Когда Ши Фэн приходил сюда в прошлом, дворец орков уже давно был исследован другими игроками. Тогда ловушки внутри дворца уже были в большинстве своём выведены из строя. Он посетил его только для того, чтобы попытать счастья и посмотреть, не попадутся ли ему сундуки с сокровищами.
В конце концов, сундуки с сокровищами рождались случайным образом. Между тем, шансы наткнуться на сундук с сокровищами в таком месте, как дворец, были намного выше, чем где-либо ещё..
"Хм? Что?! Там действительно есть сундук с сокровищами!" – вскоре после того, как Ши Фэн отправился в сокровищницу, он обнаружил маленькую потайную комнату в коридоре, ведущем в маленький внутренний дворик, и внутри этой потайной комнаты находился сундук с сокровищами. – "Не припоминаю, чтобы видел эту тайную комнату в прошлом. Однако магический барьер, установленный для защиты этой комнаты, действительно сложен. Интересно, какого ранга сундук с сокровищами хранится внутри?"
Всеведущие глаза позволяли ему видеть только очертания сундука с сокровищами. Он не мог определить качество и цвет материалов, использованных для создания самого сундука с сокровищами.
После чего Ши Фэн направился в потайную комнату.
К счастью, в потайной комнате не было расставлено никаких ловушек. Был только магический барьер, который скрывал комнату от глаз игроков, так что не было совершенно никакой опасности.
Если он не заберёт такой сундук с сокровищами, то действительно окажет себе плохую услугу.
– Используемая техника сокрытия действительно великолепна. Существует не только магический барьер, скрывающий присутствие комнаты, но и физический механизм, скрывающий его. Даже специалист по взлому ловушек не смог бы заметить эту комнату. Неудивительно, что никому не удалось обнаружить это место в прошлом, – пробормотал Ши Фэн в изумлении.
К несчастью, даже если комната была искусно спрятана, такая хитрость не могла защитить от Всеведущих глаз.
Пробиться сквозь магический барьер было проще простого. Ши Фэн просто активировал Взрыв пламени и послал около десяти атак на стену, скрывающую комнату. Как только барьер был разрушен, перед ним возникла настоящая стена. Затем он потянул за цепь, спрятанную у подножия стены.
В следующее мгновение стена медленно поднялась, открывая потайную комнату.
В тот момент, когда тайная комната была открыта, Ши Фэн почувствовал плотную омывающую его приятную волну маны. Его разум тоже чувствовал себя отдохнувшим. В следующее мгновение, однако, его тело окутала ужасающая аура, затрудняя даже движение.
После того, как Ши Фэн увидел истинную природу этого сундука с сокровищами, он не мог сдержать своего удивления.
"Древний сундук с сокровищами!"
Дыхание Ши Фэна стало прерывистым, когда он посмотрел на чёрный, как смоль, сундук с сокровищами, покрытый толстым слоем пыли, стоявший внутри комнаты.
Древний сундук с сокровищами!
Это было то, о чём он слышал только в слухах. Древний сундук с сокровищами был передаваемым от Древних Богов. Хотя сундук с сокровищами казался сделанным из черного железа, на самом деле он был сделан из Кристалла обсидиана, одного из материалов, которые уступали только Кристаллу Семи Светил.
Каждый древний сундук с сокровищами стоил невообразимую сумму денег в Божественном Домене, потому что он содержал собственность Богов. Ходили слухи, что даже самый низший предмет, который можно достать из Древнего сундука с сокровищами, может соперничать с предметами из эпического сундука с сокровищами, в то время как лучшие предметы могут соперничать даже с предметами из легендарных сундуков с сокровищами.
Между тем редкость древних сундуков с сокровищами была наравне с эпическими сундуками с сокровищами. Ши Фэн только слышал о них и никогда лично не видел ни одного прежде.
По слухам, на древний сундук с сокровищами можно было наткнуться только в крайне опасных древних руинах.
Он и представить себе не мог, что найдет его в Древней Империи Орков.
"Так это древний сундук с сокровищами? Это действительно удивительно!" – когда Ши Фэн подошел к древнему сундуку с сокровищами, он почувствовал, что всё его тело вот-вот будет раздавлено.
Поскольку древний сундук с сокровищами был предметом, лично созданным Богом, в дополнение к божественным рунам, вырезанным Богом на сундуке с сокровищами, чем ближе Ши Фэн приближался к древнему сундуку с сокровищами, тем сильнее он испытывал Божественную мощь.
Теперь, когда он стоял прямо перед древним сундуком с сокровищами, юноше казалось, что кровь внутри его тела превратилась в свинец. Прямо сейчас его тело было настолько вялым, что даже лорд-монстр такого же уровня мог легко убить Ши Фэна.
Если бы прямо сейчас на его месте стоял игрок первого порядка, он бы уже рухнул на землю и остался парализованным.
Однако именно по этой причине древний сундук с сокровищами не был заперт. Божественная мощь, которую излучал сундук с сокровищами, была лучшей защитой.
В тот момент, когда Ши Фэн активировал древний сундук с сокровищами, божественные руны, вырезанные на нём, начали светиться. В тот же миг мана внутри тайной комнаты пришла в неистовство, когда сундук с сокровищами поглотил её.
Это явление продолжалось несколько секунд, прежде чем прекратилось. К тому времени, как сундук с сокровищами перестал поглощать окружающую ману, давление, которое он излучал, также значительно возросло.
"Только один предмет?" – Ши Фэн не мог не потерять дар речи, глядя на чёрное, как смоль, кольцо, плавающее внутри сундука с сокровищами.
Древний сундук с сокровищами был размером с большой шкаф, но пространство внутри сундука было размером с баскетбольный мяч.
Однако Ши Фэн не обращал внимания на это противоречие слишком долго, подняв черное как смоль кольцо и осмотрев его.
– Не поддаётся оценке? Так это предмет, оставленный Богом?
Как он ни старался рассмотреть кольцо, как будто оно было просто камнем на обочине дороги, оно не давало никакой информации.
Это был первый раз, когда Ши Фэн столкнулся с предметом, который не мог быть оценён в Божественном Домене.
Даже когда он получил Разрушитель Бессмертия раньше, когда юноша впервые попытался оценить предмет, он, по крайней мере, сумел получить от него имя, хотя и чрезвычайно расплывчатое.
Если бы потрёпанное кольцо в его руках всего минуту назад не хранилось в древнем сундуке с сокровищами, молодой человек мог бы отнестись к нему как к мусору и выбросить. В конце концов, кольцо было слишком обычным, в нём не было ничего особенного.
Однако, хотя он и не мог оценить его, он не собирался сдаваться.
Подождав минут десять, он активировал Всеведущие глаза и снова принялся разглядывать кольцо.
"Что?! Оно всё ещё не может быть оценено?! Что же это за кольцо?!" – Ши Фэн не мог не удивиться, когда увидел реакцию системы.
До сих пор Всеведущие глаза всегда были в состоянии оценить предмет. Даже такой могущественный человек, как Шарлин, хвалила Всеведущие глаза ранее. И всё же сейчас Всеведущие глаза были фактически неэффективны на черном кольце.
Между тем, у Всеведущих глаз была только одна возможность дать ответ "не может быть оценено", и это было потому, что уровень оценки Всеведущих глаз всё ещё был недостаточным. Предмету требовался более сильный навык оценки.
Ши Фэн мог думать только об одном навыке оценки, которое превосходило Всеведущие глаза – Глаза истины!
И это он узнал от Шарлин.
Однако, как он мог получить Глаза истины, этого юноша не знал. Он мог только попытаться расспросить об этом Шарлин позже. Но до этого он ничего не мог поделать с чёрным кольцом.
После чего Ши Фэн спрятал кольцо и покинул тайную комнату.
По сравнению с идентификацией чёрного, как смоль, кольца, завершение его квеста прямо сейчас было более важным.
На пути к подземной сокровищнице было много ловушек, и любая ловушка могла легко оборвать жизнь игрока. Даже пиковый ассасин потеряет здесь жизнь, если не будет осторожен.
Поэтому для Ши Фэна, который был мечником, добраться до сокровищницы было ещё труднее.
Единственное, что ему оставалось, – это полагаться на Всеведущие глаза, чтобы избежать ловушек. Если бы юноша наткнулся на неизбежную ловушку, то использовал бы Абсолютную защиту, чтобы обезвредить её.
В конце концов, Ши Фэну потребовалось в несколько раз больше времени, чтобы завершить путешествие, которое первоначально должно было занять всего десять или около того минут.
Когда он приблизился к сокровищнице, то внезапно получил сообщение от Меланхоличной Улыбки.
Послание было очень простым.
Некоторое время назад многие Злые демоны начали появляться вокруг Города Белой Реки и Города Каменного Леса. Между тем, Злые демоны, которые появились, были ранга лорда и выше. Более того, эти Злые демоны двигались с большой осторожностью. Как только они выполняли атаку в одном месте, они немедленно перемещались в другое, не давая членам Нулевого Крыла никакой возможности окружить их.
Эта ситуация внезапно значительно снизила количество игроков, желающих отправиться в Город Каменного Леса.
Хотя сам Город Каменного Леса был защищён от вторжения монстров, обычные игроки и команды авантюристов, у которых не было частного дома в Городе Каменного Леса, могли добраться до Города Каменного Леса только из ближайшего города NPC через конную повозку.
Между тем, хотя конные экипажи были быстрыми, они не обладали никакими наступательными возможностями. Следовательно, единственной судьбой, ожидающей обычных игроков, подвергшихся нападению Злых демонов, была смерть.
Поскольку путешествие в Город Каменного Леса настолько опасно, многие игроки, естественно, откажутся от поездки в Город Каменного Леса.
– Значит, Небесное Погребение больше даже не пытается скрыть, что оно в сговоре с Храмом Злого Бога? – лицо Ши Фэна помрачнело. Эта ситуация не оставляла ему иного выбора, кроме как быстро завершить квест и вернуться.
Даже обычные эксперты не могли бы сравниться со Злыми демонами ранга лорда. Только специалисты уровня Водяная Роза имели шанс противостоять таким монстрам. Тем не менее, Водяная Роза и другие в настоящее время проходили свои квесты по смене класса и продвижению, так что сейчас в Городе Каменного Леса не было сильных экспертов. Поэтому единственным способом справиться со Злыми демонами было окружить и убить их группами.
Однако Злые демоны разбегутся, как только начнут атаку, не давая возможности членам Нулевого Крыла что-либо предпринять.
Теперь только он мог что-то сделать с этой ситуацией. Как только Злой демон появлялся, если он был уведомлён о координатах от игроков, он мог немедленно отправиться на место происшествия, используя Пространственное перемещение Кольца Семи Светил.
Однако ему только что удалось проникнуть во дворец орков после стольких неприятностей. Если молодой человек вернётся до завершения своего квеста, ему будет гораздо труднее снова попасть во дворец при следующей попытке.
После чего, Ши Фэн послал Меланхоличной Улыбке сообщение, сказав ей, чтобы члены Нулевого Крыла сформировали патрульные отряды и патрулировали маршруты, ведущие в Город Каменного Леса. Хотя для этого требовалось много людей, они были в состоянии в определённой степени подавить Злых демонов и предотвратить их случайное нападение на торговые пути.
* * *
Время шло быстро. Проведя ещё около двух часов в путешествии по дворцу, Ши Фэн наконец прибыл в зал перед дворцовой сокровищницей.
В просторном зале, укреплённом божественными рунами и магическими массивами, перед дверями сокровищницы тихо сидел закованный в броню Орк с закрытыми глазами. Издалека Орк был похож на статую.
"Я удивлялся, почему Орки так долго не искали меня в подземной сокровищнице. Значит, здесь всё ещё был такой охранник", – Ши Фэн не мог не нахмуриться, глядя на закованного в броню Орка, который прятался в тёмном углу коридора.
Хотя Орк, охранявший сокровищницу, был не очень велик, его даже можно было назвать худым и старым, любой игрок, пересёкшийся с ним на этой стадии игры, определенно умрёт.
Причиной тому было то, что этот Орк был не кем иным, как вождём племени.
[Вождь орков] (гуманоидное существо, мифическое)
Уровень: 85
HP: 320 000 000/320 000 000
Против этого монстра даже элитная команда из ста человек восемьдесят пятого уровня второго порядка будет уничтожена. Ши Фэн знал это, потому что он уже возглавлял команду, чтобы напасть на Вождя орков, за исключением того, что он уже был повышен до уровня Короля Меча третьего порядка.
С точки зрения силы, Вождь орков был намного сильнее трёх мифических Орков, которые вышли из города. Более того, его интеллект мог соперничать даже с интеллектом NPC; он был подобен мудрецу среди Орков. Даже элитная команда из тысячи человек такого же уровня будет уничтожена, если у них не будет инструмента, который мог бы нацелиться на слабость Вождя орков.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн думал о том, как пройти мимо Вождя орков, он внезапно услышал шаги, приближающиеся сзади. Более того, звук становился всё громче.
Услышав шаги, Ши Фэн инстинктивно активировал Всеведущие глаза. Он сразу же увидел все, что происходило в радиусе ста метров.
"Патрульный отряд?"
Всеведущими глазами он ощутил группу из шести Орков воинов восемьдесят пятого уровня, двигающихся к его позиции, каждый из которых был великим лордом. Если бы Оркам воинам не пришлось обезвреживать различные ловушки, они бы уже давно добрались до его позиции.
Понаблюдав, как Орки воины выводят из строя ловушки одну за другой, Ши Фэн сделал приблизительную оценку.
Он предположил, что этим Оркам воинам требовалось примерно двадцать секунд, чтобы обезвредить каждую ловушку, что означало, что им потребуется максимум три минуты, чтобы добраться до него.
Более того, коридор, ведущий в сокровищницу, не имел развилок. Как только патрульные обезвредят ловушки и войдут в коридор, ему негде будет спрятаться.
"Охрана здесь очень строгая. Похоже, мне остаётся только попытаться", – Ши Фэн перевел взгляд на Вождя орков, отдыхавшего перед сокровищницей.
Теперь, когда цель была уже перед ним, молодой человек не мог просто отступить, ничего не делая. Кроме того, эти Орки были очень умны. Кто знает, какие перемены произойдут при следующей попытке войти в это место?
К тому же, судя раннему зрелищу постоянно входящих в городские ворота Орков, он мог сказать, что количество Орков в древнем городе, скорее всего, станет ещё более пугающим в будущем.
После чего Ши Фэн достал из сумки свиток вызова стражи и вызвал Анну. Затем он достал Библию Тьмы и вызвал демона третьего порядка.
Хотя демон шестьдесят четвёртого уровня третьего порядка ничем не отличался от мухи перед мифическим Орком восемьдесят пятого уровня, каждая секунда была на счету.
Когда он посещал дворец орков в своей прошлой жизни, там не было Вождя орков, защищающего сокровищницу. Тем не менее существовал магический барьер, и прочность этого магического барьера могла даже соперничать с магическим массивом, защищающим Город Белой Реки. Даже мифические монстры четвертого порядка были бы беспомощны против него.
Чтобы войти в него, игрокам нужно было использовать один Камень маны, чтобы временно отключить барьер.
Хотя он уже подготовил необходимый Камень маны, отключение магического барьера занимало много времени.
Чтобы быть точным, чтобы отключить барьер, требовалось тридцать секунд.
Тридцать секунд не могли быть долгим временем, но выжить против мифического Орка восемьдесят пятого уровня в течение тридцати секунд было бы чрезвычайно сложным подвигом для нынешнего Ши Фэна.
После того, как появилась Анна, она призвала десять Стражей скал семьдесят пятого уровня и одного Золотого гиганта ранга великого лорда семьдесят пятого уровня. Хотя эти призванные существа ничего не значили в глазах Вождя орков, они могли выиграть для него немного времени.
– Хорошо! Давайте начнём! – скомандовал Ши Фэн.
Анна быстро заставила Золотого гиганта броситься вперёд, и великий лорд заставил землю содрогнуться на бегу.
Почти сразу же Вождь орков, который всё ещё находился на расстоянии более двухсот метров от Золотого гиганта, обнаружил присутствие великого лорда. Открыв глаза, Вождь орков бросил на Золотого гиганта презрительный взгляд.
В следующее мгновение из тела Вождя орков хлынула волна алой энергии.
В тот момент, когда эта энергетическая волна окутала Золотого гиганта, движения Золотого гиганта стали вялыми, как будто великий лорд только что забежал в болото. Даже его основные атрибуты упали на двадцать процентов.
"Невозможно! Орк действительно освоил домен четвёртого порядка?!" – Ши Фэн был потрясён, когда увидел багровую область, образовавшуюся вокруг Вождя орков.
Даже NPC четвёртого порядка не обязательно будут обладать доменным навыком четвёртого порядка. Сила любого монстра или NPC, которому удалось освоить домен четвертого порядка, будет классифицироваться как пик четвертого порядка. Если у вас не было достаточно мощного магического массива, победить таких монстров и NPC было практически невозможно для команд игроков ниже четвёртого порядка.
В конце концов, домен может не только подавлять врагов своего пользователя, но и усиливать его. Если кто-то не обладал собственным доменом, который бы служил в качестве противовеса, или не обладал подавляющей силой, он определенно был бы убит.
Хотя домен Вождя орков был не очень силён и имели радиус действия всего двухсот метров, даже элитная команда из тысячи человек не смогла бы победить его без помощи продвинутого магического массива подавления.
Золотой гигант преодолел расстояние в десять метров, когда Вождь орков уже появился перед ним.
По размеру Вождь орков ничем не отличался от младенца, стоявшего перед Золотым гигантом. Однако, когда Золотой гигант, великий лорд, послал удар в Вождя орков, тот легко остановил удар только одной рукой.
В следующее мгновение, слишком ленивый, чтобы даже использовать своё оружие, Вождь орков ответил своим собственным ударом в тело Золотого гиганта.
Вместе с громким грохотом весь зал окутал сильный порыв ветра, а Золотой гигант пролетел более тридцати метров. Его тело встряло глубоко в стену, в то время как его здоровье мгновенно упало более чем на миллион единиц.
Мощь Вождя орков удивила даже Ши Фэна.
Независимо от того, было ли это с точки зрения скорости или силы, Вождь орков просто не был противником, против которого игроки на этой стадии игры могли бы выступить. Всего одной атаки было бы более чем достаточно, чтобы убить МТ второго порядка того же уровня с их активированным навыком спасения жизни. Вождь орков был существом, которое намного превосходило даже Злых земных драконов, появившихся во время осадной войны.
Когда Вождь орков снова появился перед Золотым гигантом и собирался снова замахнуться кулаком на великого лорда, Анна быстро приказала десяти Стражам скал броситься вперёд и образовать магический барьер, поймав Вождя орков в ловушку.
Если Вождь орков не убьёт Стражей скал, он не сможет преодолеть барьер. В то же время, с активацией барьера, не только основные атрибуты Стражей скал увеличивались, но и урон, который они получали, также делился поровну между собой. Следовательно, Вождю орков потребовалось бы некоторое время, чтобы свести на нет совокупное здоровье Стражей скал, превышающее двести миллионов.
– Хорошо!
Увидев, что Вождь орков в ловушке, Ши Фэн активировал Всадника ветра и без колебаний бросился к дверям сокровищницы.
– Презренный вор! – Вождь орков сразу же заметил Ши Фэна, приближающегося к дверям сокровищницы, и первоначально игривое выражение его лица стало серьёзным. Затем он поднял двуручный меч, висевший у него за спиной, и нанёс яростный удар по магическому барьеру.
Удар Вождя орков пробил трещину в магическом барьере, почти разрубив его надвое. На мгновение Ши Фэн даже подумал, что магический барьер не сможет удержать Вождя орков.
К счастью, атака Вождя орков не достигла предела сокрушения магического барьера, и барьер быстро восстановился, поглотив часть энергии Стражей скал.
Однако в мгновение ока каждый Страж скалы потерял более ста тысяч НР.
Увидев, что его первая атака провалилась, Вождь орков переместил свою цель с самого магического барьера на одного из Стражей скал. Опаляя пламенем свой огромный меч, Вождь орков направил оружие на новую цель. Сразу же каждый из лордов Стражей скал потерял более трёхсот тысяч НР. Их уничтожение было лишь вопросом времени.
Что же касается Золотого гиганта, то он был точно так же пойман в ловушку внутри магического барьера. Хотя он и пытался помешать атакам Вождя орков, тот не обращал на Золотого гиганта никакого внимания. Вождь орков просто сосредоточился на атаке на Стражей скал, сбривая их здоровье. Более того, скорость, с которой Стражи скал теряли здоровье, продолжала расти.
– Быстрее! Быстрее! – добравшись до дверей сокровищницы и начав процесс отключения магического барьера, Ши Фэн не мог подавить тревогу, глядя на появившуюся перед ним шкалу загрузки.
При той скорости, с которой Вождь орков наносил урон, Стражи скал умрут менее чем за тридцать секунд. Тем временем, пока Ши Фэн выводил из строя магический барьер, он вообще не мог терпеть никаких помех. Если бы он подвергся нападению или пытался использовать навык или инструмент, ему пришлось бы начинать процесс отключения снова и снова.
Пять секунд… Десять секунд… Двадцать секунд…
Когда две трети шкалы загрузки были заполнены, звук взрыва достиг ушей Ши Фэна. Все десять Стражей скал были уничтожены. Более того, прямо сейчас тело Вождя орков было охвачено пламенем. Было очевидно, что Вождь орков больше не сдерживался.
Издав сердитый рев, Вождь орков бросился прямо на Ши Фэна.
Скрежеща зубами, Ши Фэн крикнул:
– Анна!
Анна как раз вовремя закончила читать последний слог своего заклинания. В следующее мгновение на потолке зала образовался золотой магический массив. Затем появилась Валькирия в серебряных доспехах, прикрывающая спину Ши Фэна.
Призыв Ангела!
Это был самый сильный козырь, который Ши Фэн мог использовать прямо сейчас.
Хотя он знал, что десять Стражей скал не смогут долго сдерживать Орка мифического ранга, он не ожидал, что они умрут так быстро. Прошло всего двадцать две секунды с тех пор, как он начал процесс отключения.
Что ещё хуже, ему не разрешалось получать повреждения или использовать навыки, чтобы защитить себя. Это приведёт к сбросу процесса отключения.
– Человек! Ты рассердил меня! Ты посмел прийти и украсть сокровища короля?! Ты заплатишь за это преступление своей жизнью! – гневный рёв Вождя орков эхом разнесся по залу, сотрясая сам камень. Глаза Вождя орков налились кровью, а мускулы заметно расширились. По его телу плясали языки пламени. В результате, когда он устремился к Ши Фэну, он был похож на летящий метеор.
Даже с более чем сотней метров между ними, Ши Фэн не мог не содрогнуться, когда почувствовал, что его окутала жестокая жажда убийства Вождя орков.
Поскольку он был так близок к тому, чтобы отключить магический барьер, Вождь орков вошёл в состояние берсерка, и его сила и скорость получили значительный прирост.
Хотя Анна могла вызвать Валькирию четвёртого порядка, Анна была только семьдесят пятого уровня. Валькирия, которую она вызвала, будет того же уровня. Валькирия семьдесят пятого уровня уже была в невыгодном положении против мифического Орка восемьдесят пятого уровня, не говоря уже о том, что этот мифический Орк был в состоянии берсерка.
Шкала загрузки была почти заполнена, и Вождь орков стоял менее чем в тридцати метрах от Ши Фэна.
– Обратись в прах! – закричал Вождь орков, размахивая своим огромным мечом, и пламя вокруг оружия обрушилось на Ши Фэна.
Валькирия, наконец, пошевелилась, когда пылающий столб был готов врезаться в Ши Фэна.
Прежде чем кто-либо заметил, в руке Валькирии появилось золотое молниеносное копьё, и она метнула его в пылающий столб.
Бум!
Когда молниеносное копье покинуло руку Валькирии, по залу разнёсся оглушительный грохот.
В тот момент, когда копье столкнулось с огненным столбом, пламя рассеялось, а молниеносное копьё продолжило свой путь к Вождю орков.
Однако, несмотря на поразительную скорость молниеносного копья, двигавшегося так быстро, что даже Ши Фэн не успел среагировать, Вождь орков ударил приближающееся копьё своим большим мечом, отклоняя траекторию атаки.
Бум!
Когда копьё и двуручный меч столкнулись, полетели блестящие искры. Возникшая в результате столкновения ударная волна была настолько мощной, что даже Ши Фэн, находившийся довольно далеко от Вождя орков, почувствовал её.
После чего Вождь орков, который был в состоянии берсерка, отлетел на двадцать метров назад, а на его лице, когда он уставился на Валькирию, появился страх.
"Такая сильная!" – Ши Фэн изумлённо уставился на эту сцену.
Хотя он знал, что Валькирия была довольно сильной из-за того, что принадлежала к расе Ангелов, он никак не ожидал, что она сокрушит мифического монстра с доменом четвертого порядка. Более того, Валькирия была на десять уровней ниже Вождя орков.
Если бы не десятисекундный призыв Ангела, Валькирия могла бы даже убить вождя.
Возбуждение Ши Фэна росло, когда он думал об убийстве монстра восемьдесят пятого уровня, пика четвёртого порядка. Если он убьёт Вождя орков, то сможет добыть добычу, которая будет ещё более необычной, чем та, что выпадала с обычных мифических монстров.
В конце концов, каждый пиковый монстр четвертого порядка был властелином в Божественном Домене. Смерть каждого из этих созданий вызвала бы дрожь во всем Божественном Домене.
После приземления первой атаки крылья Валькирии слегка задрожали. В мгновение ока она оказалась перед вождём Орков, держа в руках ещё одно золотое молниеносное копьё. На этот раз она бросила копьё вперёд, двигаясь так быстро, что даже глаза Ши Фэна не могли уследить за ней.
Однако Вождь орков не остановился, сделав шаг вперёд и встретив копьё своим большим мечом.
В одно мгновение Валькирия и Вождь орков обменялись несколькими ударами, два существования четвертого порядка заполнили зал молниями и огнем. Одна только остаточная мощь битвы не позволяла никому приблизиться.
Однако многочисленные обмены ударами оттеснили Вождя орков назад, шаг за шагом увеличивая расстояние между ним и Ши Фэном.
Ши Фэн облегчённо вздохнул, когда Валькирия подавила Вождя орков.
Тем временем шкала загрузки постепенно продолжала заполняться.
Когда шкала загрузки заполнилась, магический барьер, защищающий сокровищницу, исчез.
– Проклятый человек! – увидев, что магический барьер исчез, глаза Вождя орков налились кровью, и он с ненавистью посмотрел на Ши Фэна. – Умри!
Внезапно, мана зала стала неистовой, когда серый, тройной магический массив сформировался на кончике большого меча Вождя орков. Алое пламя, пляшущее над оружием, также потускнело до тёмно-серого, излучая смертельную ауру, которой опасался даже Ши Фэн.
Внезапно Вождь орков взмахнул своим огромным мечом в направлении Ши Фэна девять раз, посылая девять серых огненных питонов в сторону мечника.
Хотя Валькирия пыталась блокировать атаки своими молниеносными копьями, она могла бросить только семь копий, поразив семь огненных питонов. Оставшиеся два беспрепятственно направились к Ши Фэну.
Наблюдая за приближением двух огненных питонов, Ши Фэн не осмелился быть небрежным, поскольку он активировал Абсолютную защиту, пытаясь открыть двери перед собой.
Хотя двери сокровищницы были массивными, Ши Фэн без особого усилия распахнул одну створку. Хотя серый огонь окутал его, они не могли причинить никакого вреда.
– Успех! – Ши Фэн был вне себя от радости.
Вождь орков беспомощно наблюдал, как Ши Фэн исчез в сокровищнице вместе с Анной, следовавшей за ним по пятам.
Сокровищница содержала в себе систему телепортации, соединённую со специальным пространством. Особое пространство было похоже на подземелье. Как только игроки войдут, монстры и игроки снаружи не смогут добраться до них.
Войдя в сокровищницу, Ши Фэн остановился перед большим Золотым Храмом.
Внутри святилища были выставлены различные сокровища, и каждый из этих предметов был чрезвычайно ценен для нынешних игроков.
– Он здесь! – Ши Фэн пришёл в восторг, увидев чёрный, как смоль, боевой топор внутри одной из магических хрустальных колонн святилища.
Боевой топор внутри магического хрустального столба был не чем иным, как Топором Распада, оружием, которое когда-то принадлежало императору-основателю Империи Орков. Легенда гласила, что этот топор обладает безграничной силой и одним ударом может разрушить целый город. Топор Распада был причиной процветания Империи Орков, и его боялись различные империи Божественного Домена.
Однако по какой-то неизвестной причине Топор Распада был разбит вдребезги, что привело к окончательному падению Империи Орков. Топор Распада перед ним был всего лишь одним из больших осколков.
Хотя осколок топора распада был прямо перед ним, Ши Фэн не спешил хватать его. Вместо этого он медленно проверил другие сокровища Храма.
Если сокровищница дворца орков была уникальным подземельем, то эти сокровища были его добычей. Только, в то время как некоторые из экспонатов были доступны в неограниченном количестве, некоторые предметы исчезнут навсегда, как только они будут получены.
Однако, смогут ли игроки претендовать на эти предметы, будет зависеть от их способностей.
У каждой команды, которая входила в сокровищницу дворца, было только два шанса выбрать предмет. Чем качественнее будут предметы, которые они выберут, тем сильнее будет их противник. Только после убийства этих монстров игрокам будет предоставлен выбранный ими предмет. После двух попыток игрокам придётся ждать пять дней, прежде чем вернуться в сокровищницу.
Ши Фэн уже давно ознакомился с монстрами, которые могли появиться в сокровищнице, включая их уровень сложности. Только он не был уверен, не вызовет ли его квест какие-то изменения.
После подтверждения местоположения Топора Распада, звук системного уведомления достиг его ушей, когда юноша просматривал близлежащие предметы.
Системное объявление: Игрок запустил новый пакет расширения "Подъём Империи". Система будет подвергнута обновлению. Предполагаемая продолжительность – десять часов. Пожалуйста, приготовьтесь выйти из системы.
Системное объявление немедленно вызвало переполох среди игроков Божественного Домена.
– Что?! Почему система выдала сейчас объявление?! Я только что присоединился к группе для подземелья!
– Кто этот ублюдок, который запустил этот новый пакет расширения?!
– Десять часов? Это обновление такое длинное! Интересно, что изменится в следующий раз, когда я войду в систему?
…
Некоторое время игроки горячо обсуждали это объявление. Всем было интересно посмотреть, что принесет новый пакет расширения. Особенно это касалось различных крупных держав игры. В конце концов, каждый новый пакет расширения представлял собой новую возможность. Если бы они могли воспользоваться этой новой возможностью, то могли бы получить определённые выгоды.
Пакет расширения "Смута Бога Демона" был одним из таких примеров этот пакет расширения породил в различных королевствах и империях тёмные города, давая многим гильдиям возможность подняться на видное место.
"Подъём Древней Империи Орков имеет такой огромный эффект?" – Ши Фэн был слегка удивлен, когда прочитал объявление системы.
Насколько он помнил, обычные пакеты расширения не запускали обновления в прошлом. Только крупномасштабные пакеты расширения могли бы сделать это. Более того, пакет расширения Подъём Империи вызвал десятичасовое обновление системы. Такое длительное обновление системы может соперничать с полноценной модернизацией системы.
Но Ши Фэн не придал этому особого значения, решив выйти и отдохнуть.
Никто не узнает о содержимом нового пакета расширения до тех пор, пока обновление системы не будет завершено.
В реальном мире сейчас было пять утра. Как только Ши Фэн вышел из Божественного Домена и открыл глаза в виртуальной игровой кабине, на его экран посыпались текстовые и голосовые сообщения.
"Похоже, у меня много дел с тех пор, как я выиграл товарищеское соревнование", – Ши Фэн бегло просмотрел текстовые и голосовые сообщения. Большую часть этих сообщений отправила Лян Цзин, в то время как небольшая часть представляла собой сообщения, приглашающие его, главного инструктора тренировочного центра Большой Медведицы, принять участие в мероприятиях различных компаний и корпораций. Он не был так популярен до соревнований Додзё Белого Тигра.
Из-за того, что Додзё Белого Тигра так старалось, чтобы продвинуть дружеское соревнование, Додзё Большой Медведицы стало невероятно популярным после победы над Додзё Белого Тигра. Ежедневно, чтобы присоединиться к додзё, приходили люди, в том числе несколько местных, профессиональных бойцов.
Кроме того, основываясь на докладе Блэки, Нулевое Крыло недавно набрало почти сто новичков для внутреннего воспитания. Блэки также заявил, что если они продолжат набирать внутренних членов такими темпами, Вилла Изумрудной Воды скоро достигнет максимальной заполняемости.
Ши Фэн также рассматривал этот вопрос.
Однако переговоры Нежного Снега не были благоприятными, поскольку эти несколько компаний всё ещё отказывались отпустить тренировочные площадки Уробороса. Теперь ей оставалось только ждать. Рано или поздно они продадут тренировочный полигон, так как его содержание было довольно дорогим, и они не смогут позволить себе долго его поддерживать. Однако Ши Фэн также рассматривал возможность строительства собственной тренировочной площадки, так как некоторое время назад он получил огромное финансирование от Феникса Дождя. До сих пор он избегал этого варианта только потому, что это отнимало много времени.
Выйдя в офлайн, Ши Фэн начал свой напряжённый день. Ему нужно было не только тренироваться, но и обучать Блэки и остальных. Когда Ши Фэн увидел, насколько тесной становится Вилла Изумрудной Воды, потребность в собственной тренировочной площадке стала ещё сильнее.
В тот же день Лян Цзин связалась с ним и доложила:
– Главный инструктор, представитель Додзё Белого Тигра прибыл с сообщением. Похоже, что мастер зала Цзян пригласил вас в Додзё Белого Тигра выпить. Вы хотите, чтобы я подготовилась к Вашему отъезду?
– Додзё Белого Тигра хочет встретиться со мной? – Ши Фэн не мог удержаться от смеха. Цзян Тяньюань уже отверг его предложение, предложив лишь неопределённый ответ. Теперь этот человек хотел снова поговорить с ним. – Это интересно, но сейчас у меня нет на это времени. Обновление системы Божественного Домена скоро закончится. Скажи им, что я очень занят, и мы поговорим в следующий раз.
– В следующий раз? – Лян Цзин была ошарашена. Они говорили о приглашении от Цзян Тяньюаня. Даже председатель Сяо послушно встретил бы этого человека, но Ши Фэн отклонил приглашение…
Однако, поскольку Ши Фэн дал свой ответ, Лян Цзин могла только следовать его инструкциям и отклонить приглашение Додзё Белого Тигра.
Тем временем Се Цивэнь, который ждал в тренировочном центре Большой Медведицы, был на мгновение ошеломлён, когда получил ответ Лян Цзин. Однако вскоре его лицо исказила усмешка.
"Этот мальчишка довольно смелый! Он даже осмеливается отклонить приглашение мастера зала Цзяна!" – Се Цивэнь беспокоился, что Ши Фэн может стать угрозой его положению, поскольку Цзян Тяньюань действительно послал этому человеку личное приглашение, но он был более чем счастлив помочь Ши Фэну выкопать себе могилу.
– Хорошо, я доложу мастеру зала, слово в слово.
После того как Се Цивэнь ушёл, Ши Фэн вернулся в свою комнату и выпил бутылку питательной жидкости ранга А, прежде чем вернуться в Божественный Домен.
Когда Ши Фэн снова вошёл в систему, ничего не изменилось. Он не мог найти ничего особенного в этом святилище. Парень был немного смущен.
"Такие длительные обновления обычно вызывали некоторые изменения, но ничего не поменялось… Не важно. Я буду беспокоиться об этом после того, как получу в свои руки этот предмет", – Ши Фэн быстро отказался от поиска изменений обновления системы и начал искать предметы в святилище.
Он был очень хорошо знаком с монстрами в сокровищнице Дворца Орков. Он знал правила этого района как свои пять пальцев.
После того, как игроки выбирали предмет, появлялся монстр между пятидесятым и сотым уровнями. Обычно монстр был только на пять уровней выше игрока. Ранг монстра зависел от выбранного предмета, варьируясь от верховного лорда до величайшего лорда. Количество появившихся монстров также будет отличаться. Это число зависело от того, сколько игроков входило в казну. Сокровищница позволяла одновременно входить максимум двадцати людям, и это включало стражей NPC. Если команда из двадцати человек войдёт в сокровищницу, то каждый выбранный предмет будет призывать трёх монстров. Если бы это была группа из шести человек, то появился бы только один монстр.
Для Ши Фэна, у которого были тёмно-золотой и эпический стражи, эта задача была проще простого.
Ему просто нужно было выбрать свой приз. Остальное он мог оставить Анне и Кайту.
Ши Фэн уже знал, что он ищет: продвинутый чертёж Аукционного Дома!
В этой сокровищнице продвинутый чертёж Аукционного Дома уступал только Топору Распада. Это была награда для первого игрока, проникшего в сокровищницу; она была доступна только один раз.
Вскоре после этого Ши Фэн нашёл продвинутый чертёж Аукционного Дома и принял его вызов.
В конце концов, он не знал, какого врага ожидать, когда выберет Топор Распада. На случай, если он не сможет справиться с призванным монстром, он также потеряет свой шанс получить продвинутый чертёж Аукционного Дома.
Внезапно посреди святилища возник девятиметровый механический гигант пятьдесят девятого уровня. Подобно Стражам скал Анны, которые были полностью сделаны из камня, механический гигант являлся механической формой жизни.
[Воин-хранитель] (элементальное существо, величайший лорд)
Уровень: 59
HP: 80 000 000/80 000 000
Ши Фэн немедленно приказал Анне вызвать Золотого гиганта семьдесят пятого уровня, чтобы тот танковал Воина-хранителя, в то время как Кайт и Анна атаковали с боков. Пока Ши Фэн атаковал Воина-хранителя, он также обращал внимание на здоровье Золотого гиганта, исцеляя его Цветком жизни всякий раз, когда его здоровье падало до критического минимума.
Хотя у Золотого гиганта семьдесят пятого ранга великого лорда не было подавляющего преимущества перед Воином-хранителем 59-го ранга величайшего лорда, у него не было никаких проблем с Воином-хранителем на равных.
Менее чем через пятнадцать минут Воин-хранитель рухнул к ногам Ши Фэна, позволив Ши Фэну получить продвинутый чертёж Аукционного Дома.
"С этим, эта поездка не была напрасной", – Ши Фэн улыбнулся продвинутому чертежу Аукционного Дома.
Благодаря продвинутому Аукционному Дому Уроборос в прошлом вызывал зависть у многих сверхдержав. Доход одного только продвинутого Аукционного Дома составлял значительную часть общего дохода Уробороса. Более того, это был всего лишь результат строительства продвинутого Аукционного Дома в одном из городков гильдии. Если бы продвинутый Аукционный Дом занял главный город сверхдержавы, он мог бы принести в несколько раз больше богатства.
Получив продвинутый чертеж Аукционного Дома, Ши Фэн велел Кайту и Анне ретироваться. Он решит, стоит ли привлекать к бою своих личных стражей, после того как увидит призванного монстра. Затем он подождал ещё три часа, пока навык вызова демона Библии Тьмы закончит свою перезарядку, приняв испытание Топора Распада после вызова демона шестьдесят четвёртого уровня третьего порядка.
Как только Ши Фэн решил принять испытание, он услышал звук системного уведомления.
Система: Вы обнаружили Топор Распада. Вы хотите забрать оружие?
Сбитый с толку, Ши Фэн решил забрать оружие.
Внезапно в его сумке появился ещё один предмет; это был Топор Распада, который ранее находился внутри магического хрустального столба.
– Я получил его вот так просто? – увидев в своей сумке Топор Распада, он огляделся вокруг в поисках монстров.
Затем он услышал ещё одно системное уведомление.
Система: Вы выбрали два предмета из сокровищницы. Вы будете телепортированы в ближайший город NPC через три секунды.
Прежде чем Ши Фэн успел рассмотреть атрибуты Топора Распада, его тело превратилось в полосу света, когда он исчез из сокровищницы.
Королевство Пурпурных Шипов, Город Каменного Песка.
Прежде чем Ши Фэн успел отреагировать, система телепортировала его сюда.
"Хм? Почему меня телепортировало в этот город?" – Ши Фэн был немного смущён, когда посмотрел на свое текущее местоположение, отображаемое системой.
В прошлом его всегда переносили в Город Тёмного Озера Королевства Звёзд и Луны после того, как он покидал сокровищницу Дворца Орков, но на этот раз его отправили в Королевство Пурпурных Шипов.
В Зале Телепортации кипела жизнь. Ши Фэн даже слышал, как многие независимые команды набирают членов в зале.
– Набираю команду, чтобы гриндить Боссов Орков в Городке у Берега Озера за очки чести! Только эксперты сорокового уровня! У нас уже есть целитель!
– Вербовка для эскорт-квеста, доставка ресурсов на передовую! Нужны ещё два игрока! Тридцать восьмой уровень и выше! У вас должно быть мифриловое снаряжение тридцать пятого уровня или выше! У нас уже есть МТ и целители!
…
Практически каждая независимая команда хотела элитных игроков или даже лучше. Ши Фэну было трудно представить себе такую сцену в пограничном городе вроде Города Каменного Песка.
Однако то, как быстро эти независимые команды заполнили свои места, было ещё более шокирующим.
"Что случилось с этим городом?" – взглянув на игроков в Зале Телепортации, он обнаружил, что практически все игроки были на уровне элиты или выше. Было даже довольно много независимых экспертов сорокового с плюсом уровня. Активность в Зале Телепортации этого города могла даже соперничать с Городом Белой Реки.
Хотя Город Каменного Песка был главным городом NPC в Королевстве Пурпурных Шипов, он был близок к границе королевства. Регион также не обладал особо богатыми ресурсами. Поэтому найти так много игроков, развивающихся в Городе Каменного Песка, было необычно. Опытные игроки должны быть ещё более редким зрелищем.
Тем не менее, не только население Города Каменного Песка было удивительно высоким, но и качество его игроков было ошеломляющим.
Прежде чем Ши Фэн смог понять ситуацию, загорелся один из больших магических массивов телепортации. Затем появилась команда игроков сороковоно и выше уровня. Каждый из этих игроков носил эмблему гильдии, принадлежащей не кому иному, как первоклассной гильдии, Звёздному Альянсу. Прибыв на место, члены Звёздного Альянса быстро покинули Зал Телепортации. Они вызвали своих маунтов и направились к главному входу в Город Каменного Песка.
Судя по всему, они куда-то спешили.
Вскоре после того, как прибыла команда Звёздного Альянса, начали телепортироваться команды из других крупных гильдий. Как и команды Звёздного Альянса, эти команды также спешили покинуть город.
Посмотрев это, Ши Фэн подключился к официальным форумам, чтобы лучше понять, что происходит. Тот факт, что так много крупных гильдий направили свои экспертные и элитные команды, говорил о том, что происходит что-то большое.
"Вот что случилось", – к Ши Фэну после того, как он прочитал официальные форумы Королевства Пурпурных Шипов, пришло понимание.
В связи с расширением "Подъём Империи", Орки начали занимать районы вблизи Траурного Поля Битвы. Хотя им ещё предстояло занять большую территорию, они расширялись. Между тем, Траурное Поле Битвы было теперь неузнаваемо. Орки уже захватили несколько нейтральных карт поблизости. До сих пор экспансия Траурного Поля Битвы затронула четыре королевства.
Орки по всему Божественному Домену становились все более активными. Некоторые даже захватили города NPC.
Чтобы справиться с этими Орками, различные страны континента выпустили квесты высокого ранга. Хотя эти квесты были довольно трудными, вознаграждение было значительно большим. Из-за этого области, на которые претендовали эти Орки, стали отличными местами для фарма денег и предметов.
Это также была хорошая возможность для различных гильдий игры увеличить свою популярность. Эти гильдии начали получать командные квесты в своих соответствующих резиденциях, и каждый квест требовал от них охоты на Орков.
Однако это была лишь верхушка айсберга. Самое лучшее в этом пакете расширения было то, что игроки, которые возвращали захваченные города, получали Ордер на строительство городка и Ордер репутации городка.
Эти две награды были именно той причиной, по которой крупные гильдии сходили с ума.
Ордер на строительство городка позволял гильдии строить городок там, где они хотели. Конечно, городок мог быть построен только в той стране, откуда они получили Ордер на строительство. Однако это не было проблемой для различных крупных гильдий, особенно для первоклассных гильдий и выше. Крупные гильдии, как правило, развивались в нескольких королевствах и империях одновременно, и они, как правило, имели значительное количество мощи в каждом месте. Таким образом, поддержка развития одного городка гильдии не будет проблемой.
Орден репутации городка преследовал ещё более важную цель. Он может увеличить популярность городка, что ускорит продвижение городка. Чем дальше развивался гильдейский городок, тем большей популярности он требовал для своего следующего продвижения. Это было главным ограничением для продвижения городка гильдии. Между тем, Ордер репутации городка мог бы помочь решить эту проблему. Почему бы различным гильдиям не обезуметь из-за этого?
Поэтому многие гильдии организовали крестовые походы против Орков. Некоторые даже организовали стотысячные армии для набегов на захваченные городки.
К сожалению, Орки, защищавшие эти захваченные городки, были чрезвычайно сильны. Эти Орки, как правило, были шестидесятого уровня и выше, что делало городки очень трудными для перезахвата. Более того, чем больше игроков будет отправлено на освобождение городка, тем больше монстров будет в нем содержаться.
Наблюдая за неудачными попытками других, различные крупные гильдии смирились.
Теперь они отправили только команды экспертов из ста человек, чтобы выполнить командные квесты гильдии, вместо того чтобы пытаться вернуть города.
Прочитав обсуждения игроков на форумах, Ши Фэн был сильно шокирован.
Он должен был признать, что эта экспансия оказала огромное влияние на различные главные силы Божественного Домена. Если эту возможность использовать правильно, то не было бы ничего удивительного в том, что гильдия мгновенно поднялась и стала верховным правителем страны. Неудивительно, что обновление системы заняло так много времени.
Пока Ши Фэн размышлял о расследовании этих инцидентов в городе Орков, ему позвонила Меланхоличная Улыбка.
– Лидер гильдии, как продвигается твой квест? – спросила Меланхоличная Улыбка, слегка встревоженная.
– Я только что закончил. Я просто должен сдать его, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Что-то случилось?
– Ничего не изменилось. Только Злые демоны вокруг Города Каменного Леса и Города Белой Реки становятся всё более активными. Более того, начали появляться Злые демоны ранга великого лорда. Злые демоны настолько обнаглели, что даже начали устраивать засады на отряды, которые мы отправили патрулировать торговые пути. Мы уже понесли значительные потери. Тем временем трафик игроков, посещающих Город Каменного Леса, сократился более чем наполовину. При таких темпах население игроков Городка Красного Железа очень быстро превзойдет население Города Каменного Леса, – беспомощно сообщила Меланхоличная Улыбка.
– Император Зверей действительно дерзок, – услышав, что стали появляться Злые демоны ранга великого лорда, Ши Фэн не смог сдержать смешок и сказал: – Разве он не боится, что его великие лорды не вернутся домой?
Даже Заброшенная Волна получил только нескольких Злых демонов ранга великого лорда из-за трудности их взращивания.
Тем не менее Император Зверей послал большое количество великих лордов, чтобы атаковать игроков.
– Хотя мы думали об убийстве этих великих лордов, а также о том, чтобы послать главные силы гильдии, чтобы возглавить команду из тысячи человек, чтобы выследить их, они постоянно уклонялись от нас, как будто Злой демон знал о местоположении нашей команды. В результате наши члены просто впустую потратили много своего времени, – сказала Меланхоличная Улыбка, качая головой.
– В таком случае пусть все возвращаются в Город Каменного Леса. Разделите ассасинов гильдии, чтобы следить за торговыми путями. Сообщи мне, как только они заметят Злого демона великого лорда, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.
– Приказать отступить? – Меланхоличная Улыбка была ошеломлена, – Лидер гильдии, если мы сделаем это, эти Злые демоны станут ещё более дерзкими!
Если бы они позволили этим Злым демонам убивать игроков, посещающих Город Каменного Леса, ещё меньше игроков отправилось бы в путешествие.
– Всё будет хорошо, – усмехнулся Ши Фэн. – Однако скажи нашим ассасинм, чтобы они были осторожны. Они не должны быть обнаружены.
– Поняла, 0 Меланхоличная Улыбка могла лишь беспомощно кивнуть. Она не понимала, какая от этого польза. Затем она начала информировать команды, патрулирующие различные торговые пути.
Что же касается Ши Фэна, то он достал из сумки свиток Возвращения и телепортировался в Город Белой Реки. Прежде всего ему нужно было сдать свой личный квест.
Королевство Звёзд и Луны, Морозный Шрам.
Под заснеженной горой легион экспертов под командованием Одинокого Погребения зачистил Ледяных гигантов, которые хлынули вниз с горы
Хотя эти Ледяные гиганты не были особенно сильны, только особые элиты сорок седьмого уровня, но их окружение работало в их пользу. Снежная среда не только резко снизила скорость передвижения и скорость реакции игроков, и при этом увеличила их потребление выносливости по крайней мере в шесть раз.
Однако Ледяные гиганты были не единственными противниками Небесного Погребения. Команде также пришлось столкнуться с Жестокими морозными медведями ранга высокого лорда и великими Морозными питонами ранга Великого лорда.
Морозные питоны, в частности, представляли угрозу для больших групп игроков. В отличие от Жестоких морозных медведей, у которых были мощные одноцелевые атаки, у Морозных питонов были мощные атаки AоE. Если игроки не будут осторожны, одна атака может уничтожить всю команду.
Однако, хотя Морозные питоны могли быть трудными противниками для других команд, они не были большой проблемой для легиона Одинокого Погребения.
Как только монстры оказывались в пределах определенного диапазона, даже атаки дыханием Морозных питонов могли нанести с Замороженным сердцем только ограниченный урон; это защищало игроков от замороженного состояния. В свою очередь, это защищало их от смерти от Ледяных гигантов.
Замороженное сердце также замедляло потребление выносливости игроками. Их скорость потери выносливости была только в два-три раза выше по сравнению с обычной, поскольку ледяные температуры грызли тела игроков. Хотя игроки всё ещё будут затронуты, по крайней мере, они смогут продержаться в одной битве.
– Хорошо! Заманите Питонов в сторону и сделайте приоритетным убийство Ледяных гигантов и Жестоких морозных медведей! – скомандовал Одинокое Погребение, выпуская стрелы в Морозных питонов, отвлекая их от других монстров.
Под командованием нескольких экспертов команда Небесного Погребения быстро выманила Морозных питонов, позволив другим членам команды убить приближающихся Ледяных гигантов.
– Лидер гильдии, только что пришли новости из Нулевого Крыла. Гильдия отозвала свои элитные команды от патрулирования торговых путей. Они оставили вдоль дороги только ассасинов, чтобы следить за ситуацией, – сообщил Призрачная Тень.
– Они отступили? – Одинокое Погребение был ошеломлён. Затем он улыбнулся и сказал: – Похоже, я переоценил Нулевое Крыло.
Война между Нулевым Крылом и Небесным Погребением была ограничена битвой на истощение. Однако Небесное Погребение заставил Злых демонов истощить силы и ресурсы противника. Кроме того, Злые демоны могли повлиять на работу Города Каменного Леса.
Одинокое Погребение предполагал, что Нулевое Крыло продержится довольно долго или пошлёт армию в десятки тысяч человек, чтобы закрыть Каменные Горы. Он даже приготовился к тотальному полевому сражению с гильдией. В конце концов, полевое сражение отличается от осадного. В осадном сражении Нулевое Крыло имело преимущество с окружающей местностью и помощью охранников NPC. Но гильдия не имела бы таких преимуществ на поле боя.
С большим количеством Злых демонов на их стороне, Небесное Погребение могло нанести тяжелый удар, даже если Нулевое Крыло имело большой флот Миниатюрных баллист. Кроме того, Нулевое Крыло еще не оправилось от предыдущей войны.
Он никогда не ожидал, что Нулевое Крыло сдастся так быстро.
– Точно! Нулевое Крыло, вероятно, сожалеет о начале войны с нами, ведь они не понимали возможностей Злых демонов! Мало того, что Злые демоны ранга вождя довольно сильны, но они также обладают превосходным интеллектом и скрытными способностями. Даже посылать ассасина, чтобы выследить их, было бы бесполезно. Кроме того, эти Злые демоны намного быстрее игроков. Даже если ассасин Нулевого Крыла обнаружат их, члены гильдии не смогут догнать их, – сказала Призрачная Тень, кивая.
– Это хорошая возможность. Возьмите с собой несколько человек и лично сообщите об этом Огненной Крови. Скажите ему, что начальная фаза нашего плана осуществилась. Ты и Огненная Кровь затем выполните следующую фазу, искалечив торговые пути Города Каменного Леса! – Одинокое Погребение проинструктировал, улыбаясь. – Как только Император Зверей будет готов, мы сможем начать набег на Короля Мороза. Я не могу дождаться, чтобы посмотреть, как Нулевое Крыло собирается конкурировать с нами!
– Я немедленно сообщу Огненной Крови, – взволнованно ответил Призрачная Тень.
Сила Императора Зверей была более пугающей, чем они себе представляли. Даже такой человек, как Заброшенная Волна, не мог сравниться с таким существом. Более того, его сила не зависела от Злых зверей и Злых демонов. У него было ещё много трюков в рукавах.
* * *
Тем временем, в VIP-зале на втором этаже Ассоциации Авантюристов Города Белой Реки высокая красивая женщина в белых одеждах мага вошла в комнату ещё до того, как Ши Фэн занял своё место. Этой женщиной-NPC была Рене, одна из вице-лидеров Ассоциации Авантюристов Города Белой Реки. Она была Иллюзионистом сто восьмидесятого уровня, третьего порядка.
– Лорд Защитник, я слышала, что Вы выполнили поручение Древней Империи Орков? Могу ли я подтвердить правдивость этого утверждения? – спросила Рене.
– Разумеется, – затем Ши Фэн достал из сумки Топор Распада и положил его на стол перед собой.
Если бы не усиление деревянного стола магическим массивом, Топор Распада разнес бы его вдребезги. Это не означало, что оружие было очень тяжёлым. Скорее, Топор Распада содержал в себе пугающую, разрушительную силу. Несмотря на бездействие, можно было бы заметить, что пространство вокруг Топора Распада демонстрирует признаки разрушения.
Более того, это был всего лишь результат повреждённого Топора Распада. Если бы оружие было целым, неизвестно, чего бы оно могло достичь.
Если бы Топор Распада был использован в бою, можно было бы только представить, какую ужасную сцену он создал бы.
– Это действительно Топор Распада, описанный в задании! – увидев оружие, Рене не смогла сдержать удивления. – Лорд Защитник, Вы действительно впечатляете. Прошло уже двенадцать лет с тех пор, как это задание было впервые выдано в Королевстве Звёзд и Луны, но до сих пор никто так и не завершил его. Лидер Ассоциации будет рад услышать о Ваших успехах. Теперь, когда я подтвердила подлинность Топора Распада, Лорд Защитник, пожалуйста, следуйте за мной, чтобы сдать задание.
Рене вывела Ши Фэна из VIP-зала и повела на третий этаж Ассоциации Авантюристов. Затем она повела его в сокровищницу Ассоциации. Перед сокровищницей стояли четыре марионетки сто восьмидесятого уровня, третьего порядка. Комната также была защищена пятикратным магическим массивом. Безопасность была чрезвычайно жесткой, и даже игроки пятого порядка не должны были пытаться проникнуть внутрь.
Однако, поскольку Рене была вице-лидером Ассоциации, у неё не было проблем с тем, чтобы привести Ши Фэна в сокровищницу.
– Лорд Защитник, пожалуйста, подождите здесь минутку, – Рене оставила Ши Фэна за стойкой сокровищницы. Затем она подошла к рядам витрин, чтобы достать какой-то предмет.
Ши Фэн был немного смущён. Обычно игроки сдавали свои квесты за одной из стоек первого этажа или в VIP-комнатах на втором этаже. Это был первый раз, когда Ши Фэн вошёл в сокровищницу Ассоциации Авантюристов.
Из того, что видел Ши Фэн, он должен был признать, что сокровищница была великолепным зрелищем. Снаружи сокровищница казалась совсем маленькой, но внутри она была огромной. Интерьер был размером примерно с две баскетбольные площадки, на которых были выставлены всевозможные предметы, некоторые из которых игроки могли приобрести у Ассоциации. Ши Фэн даже заметил драгоценный Кристалл Семи Светил. Кристалл был размером с деревянный стол в VIP-зале. Различные сверхдержавы Божественного Домена были бы шокированы, увидев такой большой кристалл. Даже спустя десять лет Тень никогда не собирала столько Кристаллов Семи Светил.
Если бы ему удалось заполучить этот кристалл, он мог бы мгновенно увеличить свое ментальное пространство на несколько уровней.
– Лорд Защитник, я прошу прощения за ожидание, – Рене подошла к Ши Фэну, неся деревянную шкатулку с вырезанными на ней божественными рунами. – В свете того, что вы были первым авантюристом в Королевстве Звёзд и Луны, завершившим личный квест ранга SSS, Ассоциация Авантюристов решила предложить Вам выбор. Вы можете сдать задание и получить предмет вознаграждения, который был доверен нам, или Вы можете принять вознаграждение, которое может предложить Ассоциация Авантюристов.
– Первоначальное вознаграждение или вознаграждение Ассоциации? – Ши Фэн был слегка смущён. Это был первый раз, когда он услышал о том, что Ассоциация Авантюристов предлагает другое вознаграждение.
– Совершенно верно. Топор Распада сам по себе является изначальной наградой. Нынешний Топор Распада совершенно непригоден для использования, так как он может навредить как пользователю, так и другим людям. Однако у человека, выдавшего задание, есть способ переделать топор. Что же касается вознаграждения Ассоциации Авантюристов, то мы хотели бы предложить вам эту деревянную шкатулку.
– Топор Распада или деревянная шкатулка?
Взгляд Ши Фэна блуждал между Топором Распада в его руке и деревянной коробкой, которую держала Рене.
Сейчас он был одновременно смущён и возбуждён. Молодой человек тоже немного колебался.
Он не ожидал, что наградой квеста будет сам Топор Распада. Он должен был признать, что награда за личный квест SSS-ранга была поистине пугающей.
Не было никаких сомнений в силе Топора Распада. Хотя он не мог видеть описания оружия, основываясь на силе, которую он чувствовал, держа его, он мог сказать, что если оружие будет отремонтировано и отдано берсерку, то берсерк станет Богом разрушения.
Тем временем деревянная шкатулка в руках Рене была украшена древними божественными рунами. Она даже излучала слабый след Божественной мощи. Было очевидно, что деревянная шкатулка была необычного происхождения. В противном случае Ассоциация Авантюристов не предложила бы ее в качестве замены награды.
– Леди Рене, могу я узнать содержимое этой деревянной шкатулки? – спросил Ши Фэн.
– Конечно, – ответила Рене, хихикая. – Хотя я не могу позволить Вам открыть шкатулку, я могу сказать Вам, что предмет внутри называется Священным камнем. Не то чтобы я не хотела показать Вам этот предмет, но Священный камень – нечто особенное. Как только деревянная шкатулка будет открыта, Священный камень исчезнет, если его не использовать в течение трёх часов. Священный камень имеет множество применений. Я бы сказала, что его главная цель – усилить оружие или предмет экипировки. Однако, поскольку у нас есть только один камень, самый высокий ранг, до которого он может обновить предмет – это фрагментированный легендарный ранг. Кроме того, базовые материалы изделия должны быть достаточно высокого качества. В противном случае обновление завершится неудачей. Если Вы хотите усилить предмет ещё больше, вам нужно будет собрать больше Священных камней. К сожалению, Священные камни было трудно найти даже в древние времена, а сейчас и подавно. Вам не обязательно выбирать сразу. Когда Вы примете решение, Вы можете прийти ко мне, чтобы получить свою награду.
Услышав объяснение Рене, Ши Фэн в шоке уставился на деревянную шкатулку. Он и представить себе не мог, что Ассоциация Авантюристов окажется столь великодушной, чтобы предложить такое сокровище.
Ши Фэн слышал о Священном камне в прошлом. Действительно, как объяснила Рене, это была чрезвычайно ценная вещь. Это было даже реже, чем средний предмет фрагментированного легендарного ранга.
В Божественном Домене было крайне мало фрагментированных легендарных предметов. В результате раздобыть всего один предмет было мучительно трудно, не говоря уже о том, чтобы найти подходящий для себя.
Тем временем Священный камень мог повысить подходящий предмет до фрагментированного легендарного ранга.
В Божественном Домене было общеизвестно, что чем больше человек совместим с оружием или предметами экипировки, тем больше пользы он получит от этого предмета. Поэтому, вместо того, чтобы использовать оружие или часть снаряжения с мощными атрибутами, опытные игроки предпочитали использовать предметы, с которыми они были совместимы. Именно поэтому после достижения более поздних стадий игры многие эксперты отказывались от оружия и снаряжения из подземелий, вместо этого ища индивидуальные предметы.
В прошлом один Священный камень стоил двух фрагментированных легендарных предметов.
Как и сказала Рене, у него была такая возможность только потому, что он был первым игроком в Королевстве Звёзд и Луны, выполнившим задание SSS-ранга.
– Леди Рене, я принял решение. Я выберу Священный камень, – без колебаний ответил Ши Фэн.
Хотя Топор Распада был довольно мощным, оружие будет ограничено фрагментированным легендарным рангом после его переделки. Восстановить его полностью, вероятно, будет ещё сложнее, чем восстановить Дыхание Небесного Дракона. Кто знает, сколько времени потребуется, чтобы починить оружие?
Кроме того, Безудержный Клинок, Теневой Меч и Нежный Снег, три лучших берсерка Нулевого Крыла, не использовали боевые топоры. Они не смогут использовать оружие в полной мере.
Поскольку это было так, он мог выбрать более ценный Священный камень.
Система: Поздравляем! Вы завершили личный квест SSS-ранга Древняя Империя Орков. Награда: 1 Священный камень, + 1 000 репутация Ассоциации Авантюристов, + 1 000 репутация Королевства Звёзд и Луны, + 100 репутации человечества, + 15 очков навыков наследия и + 60 свободных очков атрибутов.
Когда звук системного оповещения достиг его ушей, золотое сияние окутало тело Ши Фэна, и он поднялся с пятьдесят четвёртого уровня до семидесяти девяти процентов пятьдесят пятого. Задание наградило богатым количеством опыта. Если бы не природа скрытого класса Ши Фэна, с этим опытом он достиг бы пятьдесят шестого уровня.
"Награда поразительна. Я получил пятнадцать очков навыков наследия", – награда за квест поразила Ши Фэна.
На его уровне шестьдесят свободных очков атрибутов – это ничто.
Достигнув первого порядка, игроки получат восемь свободных очков атрибутов с каждым повышением уровня. Но после достижения второго порядка это число увеличилось до двадцати. Другими словами, шестьдесят очков были на равносильны трём уровням для нормального игрока.
Однако навыки наследия – это совсем другая история. Игроки набирали только одно очко за каждые три уровня, а он только что заработал пятнадцать очков.
После чего Ши Фэн распределил свои свободные очки атрибутов на силу и ловкость, значительно увеличив каждую характеристику. Для игроков первого порядка это количество очков атрибутов было эквивалентно дополнительному предмету экипировки тридцать пятого уровня ранга таинственного железа…
Ши Фэн должен был признать, что это была пугающая часть классов второго порядка. Классы первого порядка просто не могли сравниться. Чем раньше игроки завершат продвижение ко второму порядку, тем больше преимуществ они смогут получить. Если бы они завершили свой квест продвижения только после шестидесятого уровня, у них было бы на сто двадцать свободных очков атрибутов меньше, чем у игроков, завершивших свое продвижение на пятидесятом уровне. Если только они намеренно не умерли и не вернулись на пятидесятый уровень, восстановить эти очки было невозможно.
Ши Фэн не стал тратить время на изучение нового навыка наследия второго порядка после того, как закончил распределять свои свободные очки атрибутов. Пятнадцати очков просто не хватало, чтобы приобрести полезный навык. Вместо этого он намеревался приберечь их. Затем он достал из сумки Священный камень.
Ши Фэн уже знал, как он будет использовать Священный камень; он обновит Кольцо Семи Светил!
Кольцо Семи Светил было, безусловно, лучшим эпическим предметом, который он когда-либо видел. Даже священный меч, Убивающий Луч, не мог сравниться с ним. К сожалению, Кольцо Семи Светил было точной копией. Его нельзя было починить, как это было с Дыханием Небесного Дракона. Священный камень был его единственной надеждой улучшить этот предмет.
Кольцо Семи Светил было идеальным выбором.
Создатель копии Кольца Семи Светил попытался создать фрагментированное легендарное кольцо, так что можно себе представить качество материалов, использованных при его изготовлении. К несчастью, кольцо получилось эпического ранга. На самом деле, с достаточным количеством Священных камней он должен быть в состоянии обновить кольцо до легендарного ранга.
Однако Ши Фэн просто немного помечтал о повышении ранга Кольца Семи Светил до легендарного ранга.
Довольно много игроков ранга Бога пытались обновить свое оружие и снаряжение до легендарного ранга с помощью Священных камней, но даже спустя десять лет ни один из этих игроков не преуспел.
Причина их неудачи была проста. Для повышения предмета до легендарного ранга требовалось слишком много Священных камней. Даже эксперты ранга Бога с поддержкой супер-гильдий не смогли собрать достаточно. Сколько именно потребуется Священных камней, никто не знал. Однако ходили слухи, что один из экспертов ранга Бога не смог повысить свой предмет до легендарного ранга, даже вложив более дюжины Священных камней…
"Давайте посмотрим, какой у тебя потенциал!"
Затем Ши Фэн открыл деревянную шкатулку и взял белый Священный камень размером с ладонь. Затем он решил использовать его на Кольце Семи Светил.
Внезапно Священный камень излучил несравненно большую силу. Золотая энергия струилась из камня, перетекая в Кольцо Семи Светил на другой ладони Ши Фэна.
Мгновение спустя Священный камень превратился в пыль, а Кольцо Семи Светил претерпело потрясающую трансформацию. Семь различных потоков света вытекали из кольца, придавая ему завораживающий вид. Более того, кольцо теперь излучало слабый след давления. Трудно было представить, что это всего лишь кольцо, а не оружие.
"Как мощно!"
Когда Ши Фэн прочитал информацию об атрибутах Кольца Семи Светил, он не смог сдержать вздоха.
Глядя на атрибуты Кольца Семи Светил, даже Ши Фэн не мог поверить, что это был просто фрагментированный легендарный предмет.
Кольцо уже было самым мощным кольцом эпического ранга, которое он когда-либо видел.
Теперь, когда оно было повышено до фрагментированного легендарного ранга, не только его физический облик подвергся массивной трансформации, но и его атрибуты также.
[Кольцо Семи Светил (копия)] (кольцо, фрагментированное легендарное)
Текущий уровень: 55
Требования к снаряжению: сила 1 200, ловкость 1 000
Атрибуты будут настраиваться в соответствии с уровнем пользователя.
Сила +130, Ловкость +115, Интеллект +102, Выносливость +105, Жизнеспособность +106
При снаряжении:
Увеличение силы +40%
Увеличение ловкости +40
Увеличение интеллекта +40%
Увеличение выносливости +30%
Увеличение жизнеспособности +30%
Игнорирование уровней +15
Все требования к уровню предметов снижены на 10 уровней.
Дополнительный навык:
Аура Семи Светил: есть семь различных аур: земля, вода, ветер, огонь, время, иллюзия и пространство. Каждый раз можно использовать только одну ауру. Каждая смена ауры требует времени восстановления в 20 секунд.
[Аура Земли]
(Для повышения уровня требуется 2 000 000 000 EXP)
Защита увеличена на 100%.
Получаемый урон уменьшен на 50%.
Активируемый навык:
Абсолютный домен: обеспечивает иммунитет к любому урону на 10 секунд. Все союзники в радиусе 50 метров становятся невосприимчивыми ко всем повреждениям в течение 5 секунд
Время восстановления: 2 минуты
[Аура Воды]
(Для повышения уровня требуется 2 000 000 000 EXP)
Получаемое исцеление увеличено на 100%.
Расход маны снижен на 50%.
Активируемый навык:
Жизненный домен: исцеляет всех союзников в радиусе 50 метров на 10% от их HP каждую секунду в течение 30 секунд.
Время восстановления: 3 минуты
[Аура Ветра]
(Для повышения уровня требуется 2 000 000 000 EXP)
Скорость передвижения увеличена на 80%.
Скорость атаки увеличена на 60%.
Скорость реакции увеличена на 20%.
Активируемый навык:
Штормовой домен: обеспечивает временное увеличение скорости полёта и движения на 300% и снижает скорость передвижения всех врагов в радиусе 100 метров на 50% в течение 24 секунд.
Время восстановления: 3 минуты
[Аура Огня]
(Для повышения уровня требуется 2 000 000 000 EXP)
Атака увеличена на 50%.
Защита цели снижена на 80%.
Активируемый навык:
Огненный домен: наносит 1 500% урона в радиусе 60 метров в течение 7 секунд. Каждую секунду урон увеличивается на 20%.
Время восстановления: 5 минут
[Аура Времени]
(Для повышения уровня требуется 3 000 000 000 EXP)
Время восстановления всех навыков уменьшено на 50%.
У врагов в радиусе 200 метров скорость передвижения и скорость атаки будут снижены на 40%, а время восстановления навыков увеличено на 50%.
Активируемый навык:
Домен запрета: не даёт врагам в радиусе 500 метров использовать какие-либо навыки или инструменты в течение 30 секунд.
Время восстановления: 3 минуты
[Аура Иллюзии]
(Для повышения уровня требуется 3 000 000 000 EXP)
Все атрибуты увеличены на 40%.
У всех врагов в радиусе 200 метров все их атрибуты будут уменьшены на 40%.
Активируемый навык:
Домен фантазий: иммунитет ко всему магическому урону и 20% полученного магического урона будут преобразованы в исцеление для восстановления здоровья игрока в течение 20 секунд. В течение 180 секунд все негативные эффекты в радиусе 100 метров будут удалены.
Время восстановления: 3 минуты
[Аура Пространства]
(Для повышения уровня требуется 3 000 000 000 EXP)
Иммунитет ко всем контрольным и ограничивающим эффектам.
Активируемый навык 1:
Пространственное перемещение: мгновенно перемещает в любое место в радиусе 600 000 метров.
Время восстановления: 3 минуты
Активируемый навык 2:
Пространственные врата: открывает пространственные врата, которые позволяют игрокам проходить через них. Пространственные врата могут быть соединены с любым местом в радиусе 300 000 метров. Пространственные врата будут оставаться открытыми в течение 1 минуты.
Время восстановления: 20 минут
Хотя основные атрибуты Кольца Семи Светил были ниже номинала для фрагментированного легендарного предмета, уступая даже Дыханию Небесного Дракона, все игроки мечтали использовать его активируемые навыки. Эти навыки были полезны почти во всех аспектах боя. Самое главное, что эти навыки принесут пользу не только пользователю, но и его союзникам.
Новый навык Ауры Пространства, Пространственные врата, был особенно полезен, поскольку он мог позволить пользователю кольца взять с собой команду игроков, куда бы он ни пожелал. С этим навыком путешествие на опасные карты ради фарма Боссов стало бы намного проще. В конце концов, триста тысяч метров были эквивалентом средней карте прокачки.
"Пространственные врата?" – губы Ши Фэна скривились в улыбке, когда он прочел описание нового навыка, – "Я думал, что претендовать на манатитовую жилу будет хлопотно. Похоже, я только что сэкономил себе кучу времени".
Добыть манатитовую жилу Моря Смерти было не так-то просто. Он планировал заполучить свиток Групповой мгновенной телепортации, но, похоже, в этом больше не было необходимости.
Когда Ши Фэн переоснастил Кольцо Семи Светил, ему показалось, что в нём проснулась сила древнего зверя. Более того, его ум стал намного яснее и активнее, чем раньше.
"Это и есть скрытый эффект кольца?" – Ши Фэн был удивлён, заметив, что окружающая мана приближается к нему.
Хотя поражённая область была небольшой, всего в двух метрах вокруг его тела, плотность маны была примерно на тридцать процентов выше, чем обычно. Несмотря на столь низкий процент, его не следует принимать как должное. В условиях высокой плотности маны результаты были бы ошеломляющими.
После чего кулак Ши Фэна выстрелил в притворном ударе.
Пэн!
Он услышал взрыв, когда его кулак создал порыв ветра, который распространился на десять метров.
"Моя сила и скорость теперь могут сравниться с великим лордом такого же уровня", – Ши Фэн сжал кулак, оценивая свою текущую силу.
Раньше его сила всё ещё немного уступала великому лорду того же уровня. Теперь молодой человек был уверен, что его сила сравнима с силой великого лорда. Хотя казалось, большой разницы не было, разрыв был огромным.
Если бы его сила была только близка к соперничеству с великим лордом того же уровня, он получил бы много урона в лобовом столкновении. Без поддержки целителя, это был только вопрос времени, прежде чем монстр его убьет, так как монстры имели гораздо больше здоровья, чем игроки. Однако, если он действительно достиг уровня великого лорда, его боевое восстановление могло компенсировать урон, который он получал бы в бою один на один. Он мог сражаться до тех пор, пока у него не кончатся силы.
Между тем, пока он наносил достаточно урона, юноша мог солировать с великим лордом без каких-либо особых трюков. Теперь Ши Фэн мог сражаться с врагами более высокого уровня.
В прошлом он завидовал пиковым экспертам и их пугающе высоким характеристикам, но теперь, достигнув второго порядка, он оказался среди них. Если бы пиковые эксперты в его прошлом знали об этом, их челюсти ударились бы о землю.
"Теперь, когда я закончил свой квест, самое время навестить Шарлин", – Ши Фэн удовлетворённо улыбнулся. Однако, прежде чем покинуть Ассоциацию Авантюристов, он скрыл этот особый эффект Кольца Семи Светил. Иначе он привлек бы к себе много внимания даже в чёрном плаще.
Как только Ши Фэн покинул Ассоциация Авантюристов, ему позвонила Меланхоличная Улыбка.
– Лидер гильдии, ассасины, которых я послала, обнаружили большую группу Злых демонов. Их в три раза больше, чем тех, что напали на наши патрульные группы. Судя по всему, их целью является торговый караван NPC, – с тревогой сообщила Меланхоличная Улыбка.
Когда она взяла на себя управление Городом Каменного Леса, девушка узнала, насколько важны торговые караваны NPC для городка. Без этих торговых караванов NPC Город Каменного Леса потерял бы все виды специальных товаров. Если торговцы NPC перестанут посещать городок, рост популярности городка замедлится до ползания. Проще говоря, торговые караваны NPC имели решающее значение для продвижения Города Каменного Леса.
Однако эти торговые караваны NPC обычно нанимали как NPC, так и игроков-охранников, что затрудняло их ограбление. Они просто не были противниками, против которых могли бы выступить нынешние игроки. Однако, с таким количеством Злых демонов, участвующих в нападении, эти торговые караваны NPC могли потерпеть поражение.
– Они уже нацелились на NPC? – Ши Фэн слабо улыбнулся. – Хорошо. Я могу использовать эту возможность как тест.
– Лидер гильдии, Вы действительно собираетесь солировать со всеми этими Злыми демонами? – Меланхоличная Улыбка была ошеломлена. Идея была просто слишком безрассудной! Противник состоял из более чем сотни Злых демонов, включая великих лордов. Даже команда экспертов из ста человек рисковала бы погибнуть, не говоря уже об одном игроке.
– Расслабься. Пришли мне координаты. Кроме того, скажи ассасинам, чтобы они были немного осторожнее и любой ценой избегали обнаружения. У этих Злых демонов очень острые чувства, – сказал Ши Фэн, пытаясь успокоить панику Меланхоличной Улыбки. Затем он отключил связь и достал из сумки свиток Перемещения гильдии.
Затем он превратился в полосу света, прежде чем исчезнуть.
Район Города Звёзд и Луны, в одной из лесистых долин Каменных Гор.
По гравийной дороге, пересекавшей долину, катилась вереница экипажей. С вершины горы можно было легко заметить более пятидесяти экипажей. Среди них самой низкоранговой каретой был передовой транспортный экипаж, запряженный двумя лошадьми. Тем временем экипажи везли всевозможные большие ящики с редкими товарами для продажи в Городе Каменного Леса.
Благодаря Ассоциации Авантюристов Города Каменного Леса, городок привлек гораздо больше бродячих торговцев. Более того, Городок Сайму больше не был единственным городком, связанным с Городом Каменного Леса. Теперь дороги, ведущие к городку гильдии, имели в общей сложности три городка. Однако два новых торговых пути не были такими оживленными, как дорога, ведущая в Сайму, так как два других городка находились дальше.
Как бы то ни было, из-за увеличения числа странствующих торговцев, путешествующих в Город Каменного Леса, три городка NPC начали получать больше квестов эскорта высокого ранга.
Хотя эскорт-квесты не давали много опыта, они предлагали много монет. Для независимых игроков такие квесты приносили значительный доход. Более того, игроки, которые просто так планировали отправиться в Город Каменного Леса, могли получить дополнительный доход, убив двух зайцев одним выстрелом.
Однако такая выгодная возможность была доступна не всем, так как эскорт-квесты требовали минимальной силы. Более того, чем больше торговый караван, тем выше требования. Что касается того, как эти торговцы NPC определяли, был ли игрок достаточно силен, то этот игрок должен был бы спарринговать с охранниками NPC каравана. Центральная Система Бога автоматически понизит силу охранника до уровня элитных игроков на этой стадии игры. Если игрок победил охранников NPC, они могли принять квест эскорта.
Если игрок хотел стать вице-лидером торгового каравана, получая большую плату, ему нужно было победить охранника NPC, приспособленного к стандартам нынешних опытных игроков.
В долине Каменных Гор более сотни игроков сопровождали этот торговый караван. Даже без помощи NPC-охранников игроки эскорта легко побеждали любых монстров, с которыми сталкивался караван. Даже группы монстров, возглавляемые великим лордом сорок пятого уровня, не могли сравниться с этими игроками.
– Командир, мы действительно в этот раз собираемся купить частный дом в Город Каменного Леса? – спросила женщина в сером с длинными тёмно-рыжими волосами мужчину с растрепанными волосами, сидевшего рядом с ней в одной из карет.
Вопрос этой очаровательной женщины быстро привлёк внимание других игроков в экипаже.
Эти игроки были сосредоточены на женщине не только из-за ее красоты. Скорее, потому, что эта женщина была призывателем сорок третьего уровня. Она также была вице-командиром Огненных Облачных Лис, известной команды авантюристов из Империи Чёрного Дракона, и одним из 100 лучших призывателей империи.
Грациозная Луна!
Многие из крупных гильдий Империи Чёрного Дракона хотели завербовать Грациозную Луну. К сожалению, никому из них это не удалось.
Что же касается взъерошенного, невозмутимого на вид мужчины, то его личность была ещё более поразительной. Его звали Остаточное Облако, командир Огненных Облачных Лис. Он тоже являлся одним из ста лучших воинов щита в империи. Именно благодаря такому мощному МТ Огненные Облачные Лисы превратилось в крупномасштабную команду авантюристов с более чем пятьюстами членами и репутацией, известной во всей Империи Черного Дракона.
– Сначала я собираюсь осмотреться. Если Город Каменного Леса так же впечатляет, как говорят слухи, покупка дома не будет плохой идеей, – сказал Остаточное Облако, усмехнувшись.
Город Каменного Леса был весьма знаменит в Империи Чёрного Дракона. Одной из главных причин его популярности была Боевая Арена.
В последнее время довольно много экспертов заработали себе место среди топ-100 в различных рейтинговых списках Империи Черного Дракона. После некоторых исследований многие другие игроки обнаружили, что эти новички имели одно сходство; все они тренировались на Боевой Арене Города Каменного Леса. Более того, ряды этих игроков в империи продолжали расти.
Из-за этого Боевая Арена Города Каменного Леса стала довольно популярной в Империи Чёрного Дракона.
Чтобы укрепить силы членов своей команды, Остаточное Облако решил совершить поездку и исследовать городок самостоятельно.
– Командир, это прекрасно, если вы просто хотите осмотреться, но, если вы решили купить частный дом, я предлагаю другой вариант. Я слышала, что между Нулевым Крылом и Небесным Погребением недавно разразилась война, и последние, похоже, имеют преимущество. Кроме того, Городок Красного Железа Небесного Погребения имеет больший потенциал. Мало того, что поблизости есть много высокоуровневых и высокоресурсных карт, но игроки также смогут использовать Город Вечной Ночи в качестве пункта транзита между другими городами гильдии в будущем. Инвестирование в Городок Красного Железа будет более удобным, чем инвестирование в Город Каменного Леса.
– Что касается Боевой Арены, то в настоящее время другие гильдии уже начали строить Боевые Арены в своих городах. Это только вопрос времени, когда они догонят Боевую Арену Города Каменного Леса.
Грациозная Луна не рассматривала будущее Города Каменного Леса в особенно позитивном свете. По её мнению, в данный момент у городка было лишь несколько незначительных преимуществ. Однако со временем города различных крупных гильдий в Империи Чёрного Дракона, несомненно, догонят их. В конце концов, Империя Чёрного Дракона была гораздо более процветающей, чем Королевство Звёзд и Луны.
Даже если их команда авантюристов хотела купить частный дом в Королевстве Звёзд и Луны, учитывая их долгосрочное развитие, покупка дома в Городке Красного Железа была более разумным выбором.
– Пожалуй, ты права. Но раз уж мы уже здесь, пойдём посмотрим, – поразмыслив немного, Остаточное Облако увидел логику в словах Грациозной Луны. Различные городки гильдий уже определяли приоритетность своих Боевых Арен. Что касается плотности маны, то эти гильдии делали все возможное, чтобы найти решение. Рано или поздно они разберутся с этой проблемой.
Пока Грациозная Луна и Остаточное Облако беседовали, они услышали шум в лесу по обе стороны гравийной дороги. Внезапно из густого леса выскочило более тысячи чёрных, как смоль, фигур. Эти фигуры не только преградили путь торговому каравану, но и окружили экипажи.
Увидев этих монстров, сопровождающие игроки приготовились к битве.
Эти монстры были совсем не похожи на тех диких монстров, с которыми они сталкивались на дороге до сих пор. Каждый из этих монстров излучал пугающую ауру, их глаза были полны человеческой мудрости. Более того, их уровень был шокирующе высок.
Все эти монстры были семидесятого уровня, примерно на двадцать пять уровней выше, чем монстры, с которыми ранее сталкивался торговый караван.
– Как такое возможно? Разве они не говорили, что эти Злые демоны нападают только на проходящих игроков? Почему они нацелились на торговый караван?
Некоторые игроки эскорта из Королевства Звёзд и Луны сразу узнали Злых демонов. В конце концов, они видели, как эти Злые демоны осадили Город Каменного Леса. Нападения этих монстров на игроков Города Каменного Леса также не были чем-то новым.
Что удивило этих игроков, так это то, что эти Злые демоны действительно осмелились напасть на караван NPC.
Помимо игроков эскорта, торговый караван защищало большое количество охранников NPC. Каждый из этих охранников был восьмидесятого уровня, и среди них было три охранника третьего порядка, более шестидесяти охранников второго порядка и более сотни охранников первого порядка. Они не были существованиями, которых нынешние игроки могли легко победить.
Прежде чем эти игроки смогли оправиться от шока, Злые демоны хлынули вперед.
– Ха-ха-ха! Идите! Уничтожьте товар! – Призрачная Тень, прячущийся среди деревьев, смеялся, наблюдая, как его легион окружает торговый караван.
Чтобы обеспечить уничтожение каравана, Небесное Погребение отправило элиту Легиона Призрачной Тени, а Император Зверей послал им на помощь армию Злых демонов. Армию же возглавляли два Злых демона семидесятого уровня ранга величайшего лорда. Если бы у них было достаточно времени, они, конечно, могли бы уничтожить торговый караван NPC.
Хотя уровни Злых демонов были ниже, чем у NPC, у них было численное преимущество. Более того, им не нужно было убивать NPC; их целью было просто убить игроков и уничтожить груз.
– Черт возьми! Почему здесь так много могущественных монстров?! – Грациозная Луна удивленно подняла брови.
Мало того, что Злой демон семидесятого уровня ранга вождя легко победил ее призванных существ, но он также уклонился от ее духовных пуль. Если бы не Остаточное Облако, активировавший навык берсерка и спасательный навык, чтобы сдержать Злых демонов, монстры давно бы уже приблизились к ней.
Другим игрокам повезло меньше. Несмотря на то, что битва началась совсем недавно, более дюжины игроков уже погибли…
На таком поле боя эти игроки были совершенно бесполезны. Их перебили, как муравьев.
– Луна, убирайся отсюда! Я буду сдерживать их! – рявкнул Остаточное Облако. Он знал, что если они останутся, то их ждет только смерть. Они не могли выиграть битву такого уровня.
– Но... – хотя Грациозная Луна хотела возразить, когда она увидела, что верховный лорд подавил её командира, она мгновенно достала свиток и активировала его.
– Тщетное сопротивление! – Призрачная Тень презрительно зарычал, когда заметил, что несколько игроков извлекают мгновенные свитки для перемещения из своих сумок.
Прежде чем они начали действовать, он использовал инструмент, который дал ему Император Зверей, чтобы запечатать область, сделав невозможным для игроков побег с помощью свитков Возвращения или свитков Мгновенного перемещения.
– Почему не вышло? – выражение лица Грациозной Луны помрачнело, когда она поняла, что всё ещё находится на поле боя даже после того, как свиток Мгновенного перемещения распался.
Что касается Остаточного Облака, несмотря на то, что он едва держался благодаря помощи целителя, это было бы всего лишь вопросом нескольких минут, прежде чем он умрёт, когда больше Злых демонов накинутся на свою добычу.
Когда у Остаточного Облака осталось менее двадцати процентов здоровья, Злой демон ранга великого лорда зашел за спину человека и замахнулся когтями на воина щита. Остаточное Облако уже делал все возможное, чтобы блокировать атаки Злых демонов с фронта. У него не было запаса энергии, чтобы защитить спину.
– Командир! – Грациозная Луна ахнула.
– Неужели я умру вот так? – Остаточное Облако понял, что не было никакого спасения от смерти, когда он заметил великого лорда позади себя.
Внезапно между Остаточным Облаком и Злым демоном возник пространственный разлом, и на поле боя выпрыгнула фигура. Однако, несмотря на внезапное появление пространственного разлома, атака Злого демона ничуть не ослабла.
– Будь осторожен! – крикнул Остаточное Облако. Он смутно различил, что фигура позади него была игроком.
К сожалению, только три метра отделяли эту фигуру от Злого демона. Даже эксперт не смог бы вовремя среагировать, чтобы отразить такую неожиданную атаку великого лорда с таким небольшим расстоянием между ними.
Однако когда когти Злого демона были менее чем в метре от неожиданного гостя, на теле Злого демона расцвело голубое свечение.
Подобно пушечному ядру, Злой демон ранга великого лорда полетел назад, пересекая дюжину метров, прежде чем врезаться в большое дерево. Через секунду после удара высокое дерево упало на землю. Что же касается фигуры, вышедшей из пространственного разлома, то она осталась там, где и стояла, и спокойное самообладание этого человека создавало впечатление, что ничего не произошло…
Когда тело великого лорда Злого демона упало на землю, на поле боя воцарилась тишина.
– Как это возможно?! – Грациозная Луна недоверчиво смотрела на распростёртого в грязи Злого демона. Повернувшись к Ши Фэну, она пробормотала: – Что же он сделал?
Без использования каких-либо специальных трюков или магических массивов, борьба с великим лордом семидесятого уровня была для нынешних игроков невозможна. Даже если Остаточное Облако, командир Огненных Облачных Лис, активирует свой навык берсерка и спасательный навык, ему повезет, если он проживет хотя бы мгновение против такого советника, а тем более бросит такого монстра на дюжину метров.
Грациозная Луна была не единственной, кто был шокирован. Все игроки, которые были свидетелями этой сцены, были ошеломлены.
– Это же не игрок?
– Что происходит?
– Нет. У него над головой зелёный маркер. Должно быть, он игрок.
– Кто это?!
…
Все уставились на Ши Фэна. Какое-то мгновение они пытались угадать, кто этот человек, испытывая одновременно любопытство и удивление.
– Друг мой, поторопись и покинь это место. Здесь слишком много монстров, – посоветовал Остаточное Облако, поворачиваясь к Ши Фэну, который стоял позади него. Хотя он не видел, как был брошен Злой демон, ни один из экспертов, с которыми он был знаком, не был способен отправить великого лорда семидесятого уровня в полёт.
С такой силой Ши Фэн определённо мог разрушить окружение Злых демонов.
– Ты хочешь уйти? – Призрачная Тень, всё ещё прячущийся в лесу, усмехнулся, вопрошая.
Хотя контратака Ши Фэна удивила его, на этом всё. Поскольку Ши Фэн уже вступил в битву, он не должен цепляться за любую надежду уйти живым.
В конце концов, Ши Фэн просто использовал какой-то особый метод, чтобы отбросить великого лорда; мечник не был действительно способен победить его. Более того, в этой операции принимали участие более десяти великих лордов. Если одного было недостаточно, он просто должен был послать ещё двоих на новоприбывшего.
Как только Остаточное Облако собрался предупредить об этом Ши Фэна, один из ближайших великих лордов и пять Злых демонов ранга лорда бросились к мечнику, тёмный туман обернулся вокруг их когтей, когда они ударили Ши Фэна. Что ещё хуже, координация Злых демонов была лишь немного хуже, чем у опытных игроков.
Увидев это, Остаточное Облако нахмурился.
Даже будучи воином щита, он мог противостоять сразу только трём Злым демонам. Ни один мечник не мог блокировать шесть Злых демонов одновременно, не активировав навык спасения жизни.
Однако, как раз в тот момент, когда шесть Злых демонов собирались нанести свой удар, вокруг Ши Фэна появилась галактика звёзд, излучающих яркое голубое сияние.
По сравнению с предыдущим исполнением Ши Фэна, его нынешняя Орбита меча была более полной и красивой.
Пэн… Пэн… Пэн…
Когда голубое свечение осветило местность, шесть Злых демонов были мгновенно отправлены в полёт более чем на двадцать метров. Они даже не смогли дотянуться до края плаща Ши Фэна, не говоря уже о том, чтобы нанести какой-либо урон. Тем временем каждый из шести Злых демонов мгновенно потерял более двадцати тысяч НР, а некоторые потеряли почти пятьдесят тысяч НР из-за критического удара. Поскольку у Злых демонов было намного меньше здоровья, чем у обычных монстров, их полосы здоровья значительно уменьшились.
– Это… – Остаточное Облако был ошарашен.
Предыдущий подвиг Ши Фэна в метании великого лорда можно было бы списать на мощный навык. Но теперь Ши Фэн одним движением запустил шесть Злых демонов. Даже такой опытный эксперт, как Остаточное Облако, не мог сдержать удивления.
Тем временем Ши Фэн, который оставался в своём первоначальном положении, с удивлением посмотрел вниз на Клинок Бездны.
После модернизации Клинка Бездны магическое оружие приобрело пассивный навык Воли Бездны, который улучшал его телосложение в зависимости от плотности окружающей маны. Благодаря Кольцу Семи Светил плотность маны вокруг него значительно возросла, что, в свою очередь, еще больше улучшило его физическое состояние.
Если бы не сочетание этих факторов, он не выполнил бы такую идеальную Орбиту меча.
"Интересно, как это будет происходить?" – Ши Фэн внезапно исчез.
Пустые шаги!
– Он исчез?
– Куда он делся?
– Он ушёл?
– Это неправильно. Он использовал два одноручных меча. Он должен быть либо берсерком, либо мечником. Как он может быть ассасином?
– Он призрак?
Прежде чем все смогли оправиться от шока, внезапное исчезновение Ши Фэна удивило их еще раз.
– Это невозможно! Я уже опечатал территорию! Игроки могут только войти, а не выйти! – глаза Призрачной Тени расширились от удивления. Он быстро оглядел поле боя, пытаясь найти воина. Но как он ни искал игрока, так и не нашел.
Когда игроки начали задаваться вопросом, не галлюцинировали ли они, позади трёх Злых демонов, с которыми столкнулся Остаточное Облако, появилась фигура. Свежая кровь фонтаном хлынула из тел трех Злых демонов, когда они свернулись, как креветки, и улетели на расстояние более двадцати метров.
– Так быстро! – к тому времени, как Остаточное Облако понял, что произошло, три Злых демона перед ним исчезли. Когда он попытался хорошенько рассмотреть своего спасителя, то понял, что фигура перед ним была всего лишь остаточным изображением.
В мгновение ока Ши Фэн появился в дюжине метров от него. И снова четыре Злых демона были поражены и отправлены в полёт.
Таким образом, фигура Ши Фэна исчезла и вновь появилась по всему полю боя. Каждый раз, когда он появлялся, его атаки посылали нескольких Злых демонов в воздух. Он казался смертельно опасным призраком на поле боя.
– Командир, да что же… это? – Грациозная Луна не могла не спросить, наблюдая, как остаточные образы Ши Фэна заполняют дорогу.
Она встречалась и сражалась со многими экспертами в Империи Чёрного Дракона. Она даже спарринговала с десятью лучшими экспертами империи. Хотя она не была ровней этим игрокам, она могла оценить, насколько большая разница разделяла их. Однако, наблюдая за Ши Фэном, она не могла понять, насколько велика пропасть между ней и этим человеком. Ей казалось, что расстояние между ними бесконечно.
– Я тоже не знаю, – горько усмехнулся Остаточное Облако.
Как только Ши Фэн отбросил более трёхсот Злых демонов, он остановился в пятидесяти метрах от поля боя. Казалось, он просто небрежно прогуливался по окрестностям, легко входя и выходя.
"Моё физическое состояние должно было улучшиться почти на десять процентов", – Ши Фэн обрадовался, взглянув на свой Клинок Бездны.
Хотя бремя использования Пустых шагов так много раз подряд было велико, это не было невыносимо из-за его высоких характеристик и телосложения. Более того, выполнение Пустых шагов теперь было проще, чем когда-либо прежде, благодаря высокой плотности маны, окутывающей его тело.
Средняя плотность его теперешнего местоположения была единственным ограничивающим фактором. Если бы он сражался в среде с высокой плотностью маны, последствия были бы невообразимы.
После короткой паузы триста с лишним Злых демонов, которых он послал в полёт, набросились на него, как маньяки. Самым слабым среди этих Злых демонов был вождь, и в атаку входили восемь великих лордов.
"Он сумасшедший! Он победил так много Злых демонов!" – глаза Остаточного Облака дрогнули, когда он увидел, как Злые демоны устремились к Ши Фэну. Он не мог понять, что Ши Фэн намеревался сделать, заманивая так много монстров.
Когда Злые демоны были в пределах тридцати метров, Ши Фэн слабо улыбнулся и воткнул Клинок Бездны в землю.
Проклятие Бездны!
Из группы Злых демонов появился чёрный, как смоль, столб света, уходящий в небо. Затем колонна расширилась до радиуса тридцати метров, не давая двигаться всем Злым демонам в пределах досягаемости. Даже Злые демоны ранга великого лорда чувствовали себя так, словно они только что ступили в грязь. Как бы они ни боролись, вырваться им не удавалось. Более того, их атрибуты быстро уменьшались.
После чего, пугающее количество маны собралось вокруг одной из рук Ши Фэна, малиновый магический массив сформировался над его ладонью. Затем он направил магический массив на стоящую перед ним армию.
Огненный домен!
В центре армии Злых демонов образовался двойной багровый магический массив, от которого исходили алые ударные волны.
Прежде чем все успели сообразить, что происходит, из земли поднялся огромный столб огня, образовав гору пламени, окутавшую каждого Злого демона, который бросился на воина. Обжигающий огонь вырвал болезненные крики из горла Злых демонов, когда их здоровье резко падало.
Изначально Злые демоны теряли около трёхсот пятидесяти тысяч НР. В следующую секунду они теряли уже более четырёхсот тысяч НР. Затем они потеряли ещё пятьсот тысяч НР. К тому времени, как пламя рассеялось, у Злых демонов ранга лорда осталось меньше половины их здоровья. Вожди были полностью уничтожены. Ужасающий ущерб от пожара ошеломил свидетелей.
Однако, прежде чем эти игроки смогли прийти в себя, Ши Фэн использовал за Огненным штормом Молниеносный клинк, нанеся ещё один тяжёлый удар.
После чего, он достал два магических свитка третьего порядка крупномасштабной разрушительной магии, и использовал их последовательно против оставшихся Злых демонов. В конце концов, все триста с лишним Злых демонов обратились в прах.
Внезапно золотое сияние вспыхнуло на теле Ши Фэна, когда он поднялся с пятьдесят пятого уровня на пятьдесят шестой.
– Поразительно! Кто же этот парень?!
Игроки, всё ещё сражающиеся с армией Злых демонов, разинули рты, когда увидели, как Ши Фэн превратил более трёхсот Злых демонов в пыль всего за несколько мгновений.
Один Злой демон ранга вождя мог легко убить любого из них. Если бы не охранники NPC восьмидесятого уровня, они бы уже давно были уничтожены.
И все же таинственный воин в плаще перед ними уничтожил этих Злых демонов, как будто он гриндил обычных монстров…
Это был экстравагантный метод фарма!
Злые демоны не были похожи на обычных монстров. Они не бросали никакой добычи, только предлагали немного большее количество опыта.
Отложив в сторону огненное заклинание, которое использовал Ши Фэн, два магических свитка третьего порядка с магией крупномасштабного разрушения могли легко продаваться более чем за тысячу золотых. С такими деньгами игрок мог купить ценный участок земли в городе NPC. Более того, даже имея достаточно денег, магические свитки третьего порядка было нелегко купить, не говоря уже о магических свитках крупномасштабного разрушения.
Однако на самом деле Ши Фэн не зря потратил эти два свитка. У Злых демонов ранга вождя был значительно высокий шанс сбросить Кристаллы злой энергии. В прошлой жизни Ши Фэна один кристалл продавался на рынке за десять золотых.
Среди Злых демонов, которых он убил, более сотни сбросили Кристаллы злой энергии. Он не только вернул деньги за свитки, но и получил прибыль.
– Чёрт возьми! Откуда взялся этот человек?! – Призрачная Тень нахмурился, его лицо было мрачным, когда он смотрел на Ши Фэна вдалеке.
Злые демоны боялись масштабных разрушительных заклинаний почти больше всего на свете.
В отличие от обычных монстров, хотя Злые демоны имели очень высокую боевую мощь, у них не было много здоровья. Даже Злой демон ранга величайшего лорда семидесятого уровня имел только тридцать пять миллионов HP, не говоря уже о великих лордах и ниже.
– Командир, что нам делать? Мы потеряли почти треть наших Злых демонов. С такой скоростью будет трудно уничтожить торговый караван, – обеспокоенно спросил ассасин сорок второго уровня, одетый в синее.
Мощные магические барьеры защищали экипажи NPC. Преодоление одного барьера займёт некоторое время. Кроме того, магические барьеры усиливали ближайших охранников NPC. С этими баффами, три NPC третьего порядка восьмидесятого уровня были смехотворно сильны. Им нужно было совсем немного времени, чтобы убить Злых демонов ранга великого лорда. Только Злые демоны ранга величайшего лорда представляли собой угрозу.
Тем не менее Ши Фэн уничтожил почти треть их сил. Это не входило в их планы.
– Ему, должно быть, надоело жить! Он смеет относиться к Злым демонам Небесного Погребения как к складу опыта! Используйте наши козыри. Пусть два величайших лорда сделают этого игрока приоритетной целью. Ведите три отряда и помогайте монстрам сбоку. Не дайте ему уйти! – Призрачная Тень зарычал, усмехаясь.
– Понял! – одетый в синее ассасин немедленно вступил в бой.
Члены Легиона Призрачной Тени, которые прятались в лесу, пробрались к охранникам NPC третьего порядка с голубовато-фиолетовыми свитками.
Когда они были менее чем в тридцати метрах от NPC третьего порядка, они показали себя и развернули свитки.
Внезапно появились три пурпурно-золотых магических барьера, каждый из которых был укомплектован тридцатью шестью игроками, и поймали в ловушку трёх NPC третьего порядка и большое количество NPC второго порядка, освободив Злых демонов от их противников. Независимо от того, как эти NPC-охранники боролись с барьерами, пурпурно-золотые стены не колебались.
Что же касается двух Злых демонов ранга величайшего лорда, которые внезапно оказались без противника, то они быстро оставили позади остаточные изображения, бросившись к Ши Фэну.
Внезапное развитие событий вызвало отчаяние у обороняющихся игроков.
Одни только Злые демоны были сильнее, чем они могли справиться. Теперь к битве присоединились сотни игроков-ассасинов. Даже Остаточное Облако, тот, кто пережил много жестоких сражений, не мог сдержать горькой улыбки.
Тот факт, что несколько сотен игроков вышли, чтобы напасть на них, доказывал, что кто-то командовал этими Злыми демонами. Существовала огромная разница между монстрами под командой игрока и теми, кто действовал самолично. После учета нескольких сотен игроков-ассасинов у его людей не было никаких шансов выжить в этой битве.
Что же касается их спасителя, Ши Фэна, то ему нужно было помериться силами с двумя величайшими лордами семидесятого уровня. К сожалению, мечнику повезло если бы он смог сохранить свою собственную жизнь, не говоря уже о том, чтобы помочь им.
Злые демоны ранга величайшего лорда двигались невероятно быстро. Добравшись до Ши Фэна, они замахнулись своими покрытыми туманом когтями на игрока. Эти величайшие лорды намного превосходили своих великих тесок как по силе, так и по скорости. Кроме того, они выполняли Быстрое переключение, координируясь друг с другом.
Не смея быть беспечным, Ши Фэн активировал Силу Небесного Дракона, увеличив свою силу на сто пятьдесят процентов, ловкость на шестьдесят процентов, защиту на триста процентов и здоровье на пятьсот процентов. Мгновенно его максимальное здоровье перевалило за порог в четыреста тысяч НР.
Затем он выполнил Орбиту меча, создав вокруг себя идеальную защиту.
Бум… Бум… Бум…
Когда клинки и когти столкнулись, по всему полю боя раздались взрывы. С каждым столкновением земля под ногами Ши Фэна и величайших лордов дрожала. Даже игроки, находившиеся в тридцати метрах от места схватки, могли чувствовать сильные ударные волны.
Обе стороны обменивались атаками так быстро, что невооруженным глазом было невозможно уследить за ними. Всё, что можно было увидеть, – это как оседает земля, когда от ударов образуется кратер. Остаточная мощь от атак Ши Фэна и величайших лордов также оставляла многочисленные борозды в грязи вокруг них. Увидев это, ближайшие ассасины, которые намеревались устроить засаду на Ши Фэна, заколебались, боясь попасть под перекрёстный огонь.
На мгновение эта сцена ошеломила всех игроков на поле боя.
Как это вообще могло быть сражением между игроком и монстрами? Это была практически битва монстра против монстров.
– Как такое возможно?!
Призрачная Тень, затаившийся в засаде, чтобы напасть на мечника, не мог поверить своим глазам, когда увидел, что Ши Фэн удерживает свои позиции против двух Злых демонов ранга величайшего лорда.
Несмотря на то, что Ши Фэн был всего лишь игроком, он мог сражаться с двумя величайшими лордами семидесятого уровня до тупика. Никто никогда в это не поверит.
На самом деле, Ши Фэн был довольно горд. После обновления Кольца Семи Светил ему нужно было активировать только один навык берсерка, чтобы поднять свою силу до уровня Злого демона ранга величайшего лорда семидесятого уровня. Учитывая скорость его реакции и телосложение, он мог бы бороться с двумя величайшими лордами только с Орбитой меча.
Однако продолжать борьбу в таком темпе было невозможно.
Ши Фэн чувствовал, что его выносливость и концентрация истощаются. Даже при том, что его боевое восстановление могло смягчить урон величайших лордов, оно ничего не могло сделать, чтобы восстановить потерянную выносливость и концентрацию.
Прежде чем Сила Небесного Дракона деактивируется, закончатся его выносливость и концентрация.
После чего Ши Фэн активировал Божественные шаги и поменялся местами с одним из своих двойников, временно дистанцировавшись от двух Злых демонов. Затем он достал из сумки два свитка призыва стражи и начал вызывать Анну и Кайта.
Хотя Злые демоны ранга величайшего лорда были относительно хрупкими по сравнению с обычными монстрами того же ранга, каждый из них всё ещё имел тридцать пять миллионов HP. С их невероятной скоростью реакции, они также могли уклоняться или блокировать большую часть его атак.
Если бы это был бой один на один, у него был бы шанс убить Злого демона, используя только Силу Небесного Дракона. Однако в ситуации два на один у него не было никакой надежды победить Злых демонов с помощью одного навыка берсерка.
Вскоре рядом с Ши Фэном появились Анна семьдесят пятого уровня, и Кайт семьдесят четвёртого уровня.
Появление Анны и Кайта сразу же привлекло всеобщее внимание.
– Вот дерьмо! Мне что-то мерещится?! У этого парня действительно есть личные стражи семьдесят пятого уровня?! – увидев уровень Анны, игроки ахнули.
Самый высокоуровневый личный страж, о котором они знали, был только шестьдесят девятого уровня. Они никогда даже не слышали о том, чтобы личный страж достиг семидесятого уровня, не говоря уже о семьдесят пятом. Более того, оба NPC носили блестящее снаряжение.
Когда Призрачная Тень увидел Анну и Кайта, его поразило знакомое ощущение. После просмотра воспоминаний, эти два NPC казались очень похожими на двух мощных личных стражей, которые появились во время первого нападения Небесного Погребения на Город Каменного Леса. Только оружие и снаряжение NPC были другими.
Спокойное выражение лица Призрачной Тени резко изменилось.
– Командир, что случилось? – поинтересовался одетый в синее ассасин.
– Твою мать! Он – Чёрное Пламя! – воскликнул Призрачная Тень.
– Чёрное Пламя
Когда другие члены Легиона Призрачной Тени услышали осознание своего лидера, они не могли не перевести свои взгляды на далекого Ши Фэна, их рты широко раскрылись, когда холодок пополз по их спинам.
Слава Чёрного Пламени уже давно распространилась по всему королевству. Многие игроки даже относились к записям его боёв, как к классике. Он был бесспорным экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны!
Однако следы Чёрного Пламени всегда оставались загадкой. Даже внутренние члены Нулевого Крыла не знали, где находится Чёрное Пламя.
Они только слышали о силе Чёрного Пламени, о том, что он похож на монстра. Они думали, что слухи были просто преувеличением. Тем не менее похоже, что в реальности всё было даже хуже, чем в слухах.
В конце концов, Чёрное Пламя действительно мог стоять против двух Злых демонов семидесятого уровня ранга величайшего лорда. Это было слишком страшно.
– Командир, разве это не хороший шанс убить Чёрное Пламя? – с улыбкой спросил одетый в синее ассасин. – Мы не получали никаких сообщений о мобилизации сил в Городе Каменного Леса. На этот раз Чёрное Пламя должен действовать самостоятельно. Хотя Чёрное Пламя чудовищно силён, в конце концов, он всего лишь один человек, и у нас все еще есть много Злых демонов. Мы можем использовать их, чтобы измотать его. Его смерть будет гораздо более значимой, чем уничтожение торгового каравана NPC.
Услышав это, все вдруг загорелись от возбуждения. Все они были согласны с ассасином в синем. Если бы они были здесь без их поддержки демонов, было бы невозможно справиться с Чёрным Пламенем, но Легион Призрачной Тени поддерживался армией Злых демонов. У них даже было два величайших лорда. Это была ниспосланная небом возможность убить Чёрное Пламя.
Если они победят Чёрное Пламя, удар по репутации Нулевого Крыла будет намного серьезнее, чем просто уничтожение торгового каравана NPC.
– Действительно, это прекрасная возможность, – Призрачная Тень кивнул в знак согласия. – Немедленно сообщите всем собраться в нашем месте. Прикажи Злым демонам ранга лорда и выше присматривать за Чёрным Пламенем! Не дайте ему уйти!
Чёрное Пламя уже использовал свой навык берсерка. Как только время закончится, когда армия Злых демонов атакует лоб в лоб, а Легион Призрачной Тени будет помогать с боков, они заберут жизнь мечника.
Получив команду Призрачной Тени, члены Легиона Призрачной Тени, помогающие Злым демонам уничтожить караван, покинули свои позиции и украдкой окружили Ши Фэна. Оставшиеся сто с лишним Злых демонов ранга лорда также переключили своё внимание на игрока.
Остаточное Облако и другие защищающиеся игроки вздохнули с облегчением.
– Что происходит? Неужели они сдаются?
Наблюдая, как отступают ассасины Легиона Призрачной Тени, Грациозная Луна пришла в замешательство. Если бы эти ассасины продолжили атаку, они были бы разбиты.
В этот момент она увидела, как сотни Злых демонов ранга лорда и выше атаковали Ши Фэна, и её сердце наполнили потрясение и плач.
Если будет достаточно времени, она была уверена, что станет одним из 10 лучших призывателей в Империи Черного Дракона, но было очевидно, что нападавшие не считали ее или других игроков гвардии важными. Иначе они не стали бы менять цели так внезапно в такой критический момент.
Она была немного расстроена тем, что на нее смотрели свысока.
Более того, действительно ли было необходимо посылать так много игроков и монстров-лордов против одного игрока?
– Хорошо! Все Злые демоны ранга великого лорда отвлекают личных стражей Чёрного Пламени, в то время как другие Злые демоны сосредотачиваются на самом Чёрном Пламени! Все остальные, найдите возможность нанести смертельный удар! – Призрачная Тень отдал команду атаковать, как только его люди будут на месте.
В отличие от предыдущей атаки, Злые демоны оставили между собой больше пространства. Даже если бы у Ши Фэна были более масштабные разрушительные заклинания, он не смог бы использовать их с пользой. Кроме того, у него не будет другой возможности использовать магический свиток, когда два величайших лорда будут отвлекать его.
– Рууаррр!
По команде Призрачной Тени более дюжины Злых демонов ранга великого лорда бросились на Анну и Кайта, в то время как другие Злые демоны бросились на Ши Фэна. Эксперты-ассасины сорокового уровня, находившиеся поблизости, также незаметно приблизились к своей цели.
– Чёрное Пламя, сегодня будут твои похороны! – воскликнул Призрачная Тень, наблюдая, как величайшие лорды заставляют Ши Фэна занять оборонительную позицию.
Довольно много сверхдержав пытались убить Ши Фэна, но ни одна из них не преуспела.
Однако сегодня он положит конец легенде Нулевого Крыла.
– Чёрт, все идут за мной? – Ши Фэн, который активировал Всеведущие глаза, чтобы разведать засады, обнаружил вокруг себя бесчисленное множество Злых демонов и игроков. Более того, эти Злые демоны и игроки нацелились на его жизнь.
Иметь дело с двумя величайшими лордами стало легче только после того, как он вызвал Анну и Кайта. Если бы столько Злых демонов и игроков присоединились к битве прямо сейчас, он оказался бы в беде.
Увидев армию Злых демонов и армию игроков на дюйм ближе, Ши Фэн переключил Ауру Огня на Ауру Времени.
Домен запрета (1)!
В радиусе пятисот метров вокруг него образовалось серебристо-серое пространство. Этот навык не позволял всем врагам в радиусе действия использовать навыки или инструменты в течение тридцати секунд. Это также уменьшало скорость передвижения врагов и скорость атаки на сорок процентов в пределах двухсот метров от него.
Благодаря этому Домену запрета скрывавшиеся ассасина были быстро разоблачены. Тёмный туман, окутавший когти Злых демонов, тоже исчез.
Легион Призрачной Тени запаниковал, когда они поняли, что потеряли способность использовать навыки и инструменты.
Ассасины были сильны именно из-за урона их навыков и эффектов контроля. Если они не могли использовать свои навыки, они были практически калеками. Они даже не смогут продемонстрировать 30% своей истинной боевой мощи.
– Чего вы боитесь?! Этот навык тишины продлится лишь короткое мгновение! Вперёд! Несмотря ни на что, он не должен сбежать! – высокомерно крикнул Призрачная Тень.
В то время как неспособность использовать навыки и инструменты была недостатком, у них не будет другой возможности убить его, если они потерпят неудачу.
Услышав слова Призрачной Тени, паникующие ассасины быстро успокоились, усиливая окружение вокруг Ши Фэна. Возможно, сейчас они не смогут проявить всю свою силу, но то же самое нельзя сказать о Злых демонах. Даже если Злые демоны не смогут использовать свои навыки, это лишь слегка повлияет на их боевую мощь. Злых демонов, чтобы уничтожить Ши Фэна, было более чем достаточно. Они могли оставить атаку демонам, пока сами будут сдерживать Ши Фэна.
– Сбежать?
Ши Фэн изобразил зловещую улыбку, оглядывая окрестности. Эта улыбка заставила членов Легиона Призрачной Тени невольно вздрогнуть, когда они поняли, что что-то не так.
Однако, прежде чем они успели отреагировать, Анна, стоявшая рядом с Ши Фэном, закончила читать заклинание.
Сразу же в небе появился массивный золотой магический массив, его внушительный вид был виден любому в радиусе пятисот метров.
Вслед за этим из массива спустилась Валькирия в золотых доспехах.
В тот момент, когда появилась Валькирия семьдесят пятого уровня, мощная аура захлестнула поле боя подобно приливной волне. Легион Призрачной Тени ощутил беспрецедентное давление, давившее на них.
– Вот дерьмо! Всем отступить! – когда Призрачная Тень увидел Валькирию, он мгновенно понял смысл зловещей улыбки Ши Фэна. Ши Фэн не использовал навык тишины, чтобы сбежать. Он использовал навык, чтобы не дать сбежать им.
Даже без предупреждения Призрачной Тени, члены Легиона Призрачной Тени уже развернулись и побежали. К несчастью, Валькирия уже держала в руках молниеносное копьё. Затем она направила копьё на свои цели.
Бесчисленные дуги золотых молний устремились вперед, нанося сокрушительный урон всему, что находилось в пределах ста пятидесяти метров в конусообразной области.
Валькирия использовала навык четвёртого порядка, Раскат грома. Она также наносила двойной урон тёмным существам. В результате хрупкие Злые демоны ранга лорда погибли на месте. Только верховные лорды и выше едва выжили. Что касается игроков в пределах досягаемости, то после атаки не осталось даже их тел…
----------------------------------------------------------
1. C 1374 главы навыки кольца были изменены на новые названия
Когда золотая молния рассеялась, на дороге показалась большая поляна. Несмотря на то, что члены Легиона Призрачной Тени рассредоточились, более сотни членов погибли под безжалостной атакой Валькирии мгновенно.
Что же касается Призрачной Тени, который прятался неподалёку, то, увидев опустошение, он смертельно побледнел.
Погибло более сорока Злых демонов ранга лорда. Даже NPC восьмидесятого уровня, третьего порядка, потребовалось бы довольно много времени, чтобы убить одного лорда семидесятого уровня, но Валькирия сделала это одним ударом…
Хотя верховные лорды, попавшие в атаку, не умерли, они были недалеко от двери смерти. Четверо великих лордов также получили тяжёлые ранения, у каждого из них осталось чуть больше трети их здоровья.
Этот устрашающий урон и разрушительная сила были просто беспрецедентны. Призрачная Тень никогда не был свидетелем такой атаки.
Сила Валькирии ошеломила всех. На мгновение многие из выживших членов Легиона Призрачной Тени застыли в оцепенении, не зная, что делать.
Пытаться бежать было бессмысленно. Даже если они попытаются бежать, Валькирия, скорее всего, убьет их прежде, чем они достигнут границ Домена запрета.
– Не паниковать! Рассредоточьтесь! Валькирия долго не протянет! Такой мощный навык должен иметь длительный откат! Сохраняйте дистанцию и выигрывайте как можно больше времени! – поспешно скомандовал Призрачная Тень.
Хотя боевая мощь Валькирии превзошла ожидания Призрачной Тени, он не был обычным игроком. Он сражался в бесчисленных битвах, чтобы достичь своих нынешних стандартов. Естественно, среди его многочисленных врагов были могущественные Боссы-монстры. Он мог не только быстро успокоиться, но и придумать план, как справиться с Валькирией. В конце концов, это был не первый раз, когда он сражался против призванного существа. Когда Валькирия вступила в первую осадную битву в Городе Каменного Леса, её плюсы и минусы были раскрыты.
Пока они были достаточно далеко друг от друга, она не могла уничтожить их за то короткое время, что она могла оставаться на поле боя.
Услышав приказ Призрачной Тени, его ассасины начали действовать. Они держались на некотором расстоянии друг от друга и от Валькирии.
"Какая быстрая реакция", – время реакции Легиона Призрачной Тени слегка удивило Ши Фэна. Если бы вражеские игроки просто разбежались, спасая свои жизни, как хаотичная толпа, их было бы легко убить. Однако, намеренно сохраняя фиксированное расстояние от Валькирии и привлекая её внимание, призванный ангел мог убить лишь небольшое количество их сил.
Но развитие событий Ши Фэна не беспокоило. Вместо этого он безразлично отдал Анне команду.
Затем NPC использовала ещё одно заклинание и вызвала десять Стражей скал. Стражи скал образовали магический барьер вокруг двух Злых демонов ранга величайшего лорда, удерживая их внутри.
Тем временем Валькирия исчезла и вновь появилась перед двумя величайшими лордами, горизонтально взмахнув молниеносным копьем. Прежде чем два Злых демона успели среагировать, они были отправлены в полёт на расстояние более двадцати метров, врезавшись в магический барьер. От их шкалы жизни был отнят значительный кусок.
"Дерьмо! Он целится в величайших лордов!" – выражение лица Призрачной Тени помрачнело, когда он увидел, что его двух величайших лордов заманили в ловушку. Он торопливо крикнул в командном чате:
– Быстро! Все, атакуйте магический барьер!
Каждый Злой демон ранга величайшего лорда был невероятно драгоценен. Воспитание даже одного сильно зависело от удачи.
Император Зверей дал Небесному Погребению только двух Злых демонов величайших лордов, как козырные карты, чтобы иметь дело с Нулевым Крылом. Каждый величайший лорд мог легко уничтожить команду экспертов из ста человек самостоятельно.
Если бы не требование Одинокого Погребения, чтобы он уничтожил торговый караван NPC, он бы вообще не мобилизовал двух величайших лордов.
– Слишком поздно! – Ши Фэн улыбнулся. Затем он активировал Фантомного убийцу, Разрез Девяти Драконов и Божественное провидение.
Ши Фэн, его двойник и фантомы Клинка Бездны вместе атаковали величайших лордов.
Перед Валькирией оба величайших лорда были совершенно бессильны. Следовательно, Ши Фэн мог атаковать сколько душе угодно.
Поскольку Валькирия наносила двойной урон тёмным существам, каждая из её атак наносила более миллиона единиц урона. Когда она использовала одноцелевой навык четвёртого порядка, Копьё суждения, она могла уничтожить более трети здоровья величайшего лорда.
Что касается Ши Фэна, то он обладал священным мечом Убивающим Лучом, который также наносил двойной урон темным существам. Учитывая Силу Небесного Дракона, каждый из его ударов легко наносил более ста тысяч единиц урона. Исчерпав все девять атак Теневого клинка, он мгновенно поглотил более миллиона НР одного из Злых демонов.
Хотя двойник Ши Фэна имел только восемьдесят процентов его основных атрибутов, его урон также не следовало недооценивать. Анна и Кайт также бомбардировали величайших лордов.
Менее чем за шесть секунд один из двух Злых демонов ранга величайшего лорда рухнул, когда его тридцать пять миллионов HP упали до нуля. Падая, он сбросил несколько предметов и внёс астрономическое количество опыта, подтолкнув Ши Фэна очень близко к пятьдесят седьмому уровню.
– Быстро! Уничтожьте барьер! – желудок Призрачной Тени скрутило от беспокойства, когда он увидел, как умирает один из его величайших лордов.
Однако, несмотря на то, что игроки и Злые демоны беспрепятственно атаковали магический барьер, барьер оставался нетронутым. Стражи скал, поддерживающие барьер, потеряли лишь небольшое количество здоровья. Было ясно, что потребуется некоторое время, чтобы разрушить этот барьер.
В результате Призрачная Тень и остальные беспомощно наблюдали, как другой величайший лорд быстро терял своё здоровье.
Конечно, с течением времени длительность призыва Валькирии сокращалась.
Когда до конца призыва оставалась всего одна секунда, Валькирия начала исчезать. Между тем, у Злого демона ранга величайшего лорда всё ещё оставалось более семнадцати миллионов HP. Увидев это, Призрачная Тень вздохнул с облегчением.
Без подавления Валькирии Ши Фэну было бы трудно нанести какой-либо значительный урон Злому демону. Два его личных стража этого не изменят. Ши Фэну понадобится много времени, чтобы убить величайшего лорда. Его подчинённые должны прорваться через барьер до того, как это произойдет.
– Умри!
Внезапно Ши Фэн закричал, когда два его меча выпустили ослепительный свет. Аналогичное явление произошло и с клинками его двойника. И Ши Фэн, и его двойник замахнулись мечами на спину Злого демона.
Взрыв пламени!
Каждый удар наносил более восьмисот тысяч единиц урона, причем иногда из-за критического удара этот урон удваивался. К тому времени, когда Ши Фэн и его двойник нанесли все тридцать ударов, оставшиеся семнадцать миллионов с лишним HP Злого демона упали до нуля.
– Это невозможно! – Призрачная Тень был ошеломлён.
Призрачная Тень был не единственным, кто был шокирован. Взрывной урон Ши Фэна ошеломил всех в Легионе Призрачной Тени.
Он уничтожил более семнадцати миллионов HP величайшего лорда в мгновение ока. Такого рода взрывная сила была просто неслыханна для игрока.
Убив второго величайшего лорда, Ши Фэн также поднялся до пятьдесят седьмого уровня.
Хотя оба величайших лорда сбросили много ценной добычи, поскольку Ши Фэн всё ещё был в разгаре битвы, он сгреб вещи в свою сумку, не удостоив их пристального взгляда.
– Командир, что нам теперь делать? – обеспокоенно спросил одетый в синее ассасин, наблюдая за Ши Фэном внутри магического барьера. Увидев его улыбку, парень невольно содрогнулся.
Если Ши Фэн мог мгновенно убить Злого демона ранга величайшего лорда с половиной здоровья, то кто мог остановить его на этом поле боя?
– Отступаем! Это место больше не безопасно для нас, – Призрачная Тень беспомощно вздохнул.
Хотя Валькирии больше не было, они потеряли своих единственных бойцов, способных сражаться с Ши Фэном. Если бы они остались и сражались, то были бы не более чем опытом и добычей. Судя по силе, которую мечник продемонстрировал здесь, было ясно, что попытка убить его бесполезна.
Услышав приказ Призрачной Тени отступать, члены Легиона Призрачной Тени вздохнули с облегчением.
Они потеряли мужество встречаться лицом к лицу с Ши Фэном.
Ши Фэн противостоял Злому демону семидесятого ранга величайшего лорда в прямом столкновении. Убить их было бы детской забавой. Им было нелегко достичь своего нынешнего уровня, и, если они умрут здесь, восстановить потерянный прогресс будет ещё труднее.
По команде Призрачной Тени Злые демоны и Легион Призрачной Тени бежали, не смея задерживаться в этой стране смерти ни на секунду дольше.
– Даже не думайте о том, чтобы так легко сбежать! – увидев, что его противники бегут, Ши Фэн направил Клинок Бездны в небо и активировал Меч небесного колеса.
Внезапно один за другим опустились золотые божественные мечи. Все ассасина, попавшие под дождь божественных мечей, погибли мгновенно. Три великих лорда и более дюжины лордов также находились в пределах досягаемости АоЕ, не имея возможности покинуть этот район.
Тем временем личные стражи Ши Фэна и двойник начали атаку на Злых демонов ранга великих лордов.
Злых демонов было нелегко породить, особенно великих лордов и выше. Игроки Храма Злого Бога очень дорожили каждым из этих высокоранговых Злых демонов. Поэтому Ши Фэн в первую очередь отдавал предпочтение самым сильным Злым демонам.
Что касается Ши Фэна, то он бросился на убегающих игроков.
Находясь внутри Домена запрета, все враги получат штраф к скорости передвижения. С его превосходящими характеристиками Ши Фэн мог без особых усилий поймать сбегающих игроков. Отнимать жизни у этих ассасинов, которые не могли использовать навыки или инструменты, было всё равно что отнимать конфеты у ребёнка. Каждый раз, когда он взмахивал мечом, умирал игрок.
Более того, Ши Фэн уже активировал Всеведущие глаза, так что он знал ситуацию в радиусе ста метров как свои пять пальцев. Это значительно облегчало поиск игроков, сбежавших в густой лес.
После чего Ши Фэн превратился в чёрную тень, носясь по полю боя. Игрок кричал в агонии, когда Ши Фэн проходил мимо, прежде чем они превратиться в частицы белого света и исчезнуть. Бегущие игроки побледнели от страха, увидев эту ужасную сцену, и неудержимо задрожали. Их противник был похож не на игрока, а на Бога Смерти, который пожинал жизни, слушая крики своих жертв.
Даже у игроков-охранников кровь застыла в жилах.
Несмотря на то, что он сам столкнулся с армией Злых демонов и сотнями ассасинов сорокового уровня, Ши Фэн после такой короткой битвы фактически заставил своих противников бежать, спасая свои жизни.
– Такой сильный! Кто это?
– Вот что значит эксперт?
…
Все потрясённо смотрели, как Ши Фэн гонится за последними членами Легиона Призрачной Тени.
Им казалось, что их глазам предстал совершенно новый мир.
Все члены Легиона Призрачной Тени были ассасинами сорокового с лишним уровня и имели первоклассное оружие и снаряжение. Для обычных игроков они определённо были экспертами, но сотни этих экспертов делали всё возможное, чтобы убежать от одного игрока…
– Чёрное Пламя! Не слишком увлекайся! Неужели ты думаешь, что мы тебя боимся?! – Призрачная Тень, стоявший в отдалении, закричал на Ши Фэна, когда наблюдал, как мечник убивает его подчинённых.
Члены Легиона Призрачной Тени, которых он привел с собой, были элитой среди элит. Воспитание каждого из них стоило огромных ресурсов. Наблюдая, как они падают один за другим, Призрачная Тень больше всего хотел броситься в атаку и лично убить Ши Фэна.
Тем не менее парень знал, что сейчас ему не сравниться с воином. Он мог только использовать Злых демонов ранга лорда, чтобы выиграть как можно больше времени для того, чтобы его люди ушли.
– Не увлекайся? – Ши Фэн рассмеялся. – Это вы пришли в Город Каменного Леса грабить наших купцов. Неужели ты думаешь, что я оставлю вас в живых?
Слова Ши Фэна эхом разнеслись по всему лесу, холодное, убийственное намерение, связанное с его словами, заставило бежавших членов Легиона Призрачной Тени задрожать.
Ши Фэн перестал сдерживаться, переключившись на Ауру Ветра и активировав Штормовой домен, увеличив скорость своего движения, так как уменьшив скорость движения противника в радиусе ста метров на пятьдесят процентов.
Внезапно несколько игроков в лесу превратились в частицы света и исчезли. Злые демоны ранга лорда не могли даже замедлить Ши Фэна.
Хотя игроки эскорта были на некотором расстоянии от боя, и Ши Фэн, и Призрачная Тень были довольно громкими. Когда они услышали этот разговор, у них отвисла челюсть.
Практически все в Королевстве Звёзд и Луны слышали о Чёрном Пламени.
Но они и представить себе не могли, что он так силен.
Они слышали, что Черное Пламя было лишь немного сильнее, чем лучшие эксперты гильдий первого класса. Тем не менее, он был явно более чем немного сильнее.
– Что?! Это лидер гильдии Нулевого Крыла?!
– Я не думаю, что это ошибка. В конце концов, он тоже признался в этом.
– Неудивительно, что он такой могущественный! Как и ожидалось от Короля Мечей, Чёрного Пламени! Он сам заставил сотню экспертов спасать свои жизни! Он слишком потрясающий!
– После этого я должен присоединиться к Нулевому Крылу!
– Верно, кто-нибудь записал сражение? Я заплачу десять серебряных за копию!
– Я кое-что записал, но забудь о деньгах. Я собираюсь загрузить видео на форумы, чтобы вы могли посмотреть.
– Какая жалость. Надо было подкрасться и понаблюдать за схваткой между Чёрным Пламенем и двумя величайшими лордами.
…
Игроки, сопровождавшие торговый караван, пришли в возбуждение. Они никогда не ожидали увидеть мифического персонажа Королевства Звёзд и Луны в действии лично. Более того, они смогли наблюдать, как этот мифический персонаж создаёт ещё одну легенду.
Грациозная Луна повернулась к Остаточному Облаку и спросила:
– Командир, почему бы нам не поставить гарнизон нашей команды авантюристов в Городе Каменного Леса?
– Что? Уже передумала? – Остаточное Облако поддразнил девушку, когда увидел блеск в глазах Грациозной Луны.
По правде говоря, ему пришла в голову та же мысль. В конце концов, битва Ши Фэна позволил ему увидеть целый новый мир, и как эксперт, он отчаянно хотел узнать больше.
Он наконец понял, почему эксперты, которые недавно вошли в топ-100 рейтинга своего класса в Империи Чёрного Дракона зациклились на Боевой Арене Города Каменного Леса.
– Конечно, – без тени стыда ответила Грациозная Луна. Напротив, она справедливо заявила. – Если Чёрное Пламя настолько мощный, другие эксперты Нулевого Крыла не должны быть слабаками, даже если они не так сильны, как он. Если мы разместим гарнизон в Городе Каменного Леса, то должны подписать партнёрский контракт с Нулевым Крылом. Возможно, мы даже познакомимся с этими экспертами и начнём с ними спарринговать.
– Если мы хотим занять Город Каменного Леса, нам нужно подготовиться. Я слышал, что Дома Авантюриста стоят недёшево, – кивнул Остаточное Облако, соглашаясь с рассуждениями Грациозной Луны. Однако он должен был думать о том, как заработать достаточно денег. – Как только мы закончим этот квест, мы должны вернуться в империю и немедленно начать готовиться.
Огненные Облачные Лисы был более чем способны позволить себе частный дом в Городе Каменного Леса, но это была другая история, если они хотели Дом Авантюриста. Скорее всего, им понадобится в несколько раз больше золота, чем у них есть сейчас. Более того, дома Города Каменного Леса наверняка подорожают после этой битвы.
К счастью, он узнал об этой перемене очень рано. Если бы он узнал об этом только после того, как новость обрушилась на Империю Чёрного Дракона, было бы труднее подготовить достаточное количество монет.
Новости о битве быстро распространились на форумах Королевства Звезд и Луны, и все, кто смотрел видео битвы, были поражены.
Без всякой поддержки Чёрное Пламя убил двух Злых демонов семидесятого уровня ранга величайшего лорда. Сотни Злых демонов и опытных игроков бежали от этого ужасающего игрока…
Когда боевое видео Ши Фэна распространилось по форумам, новость потрясла Королевство Звёзд и Луны. Исход битвы особенно сильно повлиял на различные крупные державы, базирующиеся в королевстве.
Положение Нулевого Крыла как гильдии номер один в Королевстве Звёзд и Луны было непоколебимо, но никто не ожидал, что Небесное Погребение поднимется так быстро. Развитие Городка Красного Железа превзошло все ожидания.
Хотя игроки понимали, что благодаря своему Аукционному Дому Городок Красного Железа будет быстро развиваться, они не ожидали такого уровня скорости.
Всего за один день дешёвая комиссия привлекла более трёхсот тысяч игроков, чтобы отправить и купить предметы в Аукционном Доме Городка Красного Железа. Многие супер-редкие предметы были даже выставлены на аукцион, привлекая всё больше независимых экспертов и членов различных крупных гильдий. В этот момент Аукционный Дом городка был гораздо популярнее, чем в обычных городах NPC.
Если Аукционный Дом Городка Красного Железа продолжит развиваться такими темпами, то вскоре он сможет соперничать с Аукционным Домом Города Звёзд и Луны. Доходы Небесного Погребения только от платы за обработку будут астрономическими.
Финансовая мощь Небесного Погребения может даже вырасти на столько, чтобы конкурировать или даже превзойти Нулевое Крыло.
Вместо единой партии, правящей королевством, различные силы Королевства Звёзд и Луны предпочли бы две могущественные силы, соперничающие за господство. Таким образом, более слабые силы, такие как они сами, могли тайно процветать. Однако, увидев, как Ши Фэн уничтожил так много могущественных Злых демонов, они были в растерянности.
– Чёрное Пламя не только силён, но у него даже есть инструмент для телепортации на большие расстояния! Это просто смешно!
– Небесное Погребение будет в беде после потери стольких Злых демонов. Я слышал, что этих Злых демонов невероятно трудно выращивать. Поскольку Чёрное Пламя также может телепортироваться на большие расстояния, Небесному Погребению будет гораздо труднее причинить неприятности в Городе Каменного Леса.
– Вот именно! Некоторые игроки отказались от Города Каменного Леса из-за Злых демонов, но теперь, когда Чёрное Пламя опустошил их число, Небесное Погребение не будет атаковать так случайно в будущем. Люди снова начнут посещать Город Каменного Леса, чтобы тренироваться на Боевой Арене.
Когда различные крупные державы оправились от шока, увидев силу Ши Фэна, высшие эшелоны Небесного Погребения, находившиеся в далёком Морозном Шраме, получили эту новость.
– Лидер гильдии, Легион Призрачной Тени понёс тяжёлые потери. Из шестисот членов экспедиции менее трёхсот выбрались живыми. Армия Злых демонов, которую дал нам Император Зверей, понесла ещё большие потери. Из двух величайших лордов и дюжины великих лордов, которых мы получили, Чёрное Пламя убил всех… – доложила Туман Рассвета с уродливым выражением на лице.
Легион Призрачной Тени был одним из козырных легионов Небесного Погребения. Теперь, когда погибло так много членов гильдии, потерянное оружие и снаряжение легло бы тяжёлым бременем на финансы гильдии. Кроме того, потребуется довольно много времени, чтобы догнать уровень этих членов.
– Я действительно недооценил Чёрное Пламя, но он не сможет долго оставаться самодовольным. Как только мы уничтожим Короля Мороза, что с того, если Город Каменного Леса восстановится до своего пика? Более того, Император Зверей почти завершил свой квест. Просто не обращай на Нулевое Крыло внимания, – беспечно сказал Одинокое Погребение.
– Пожалуй, вы правы. Для Нулевого Крыла уже слишком поздно что-либо предпринимать, – Туман Рассвета хихикнула, когда перевела взгляд на гиганта на ледяном троне внутри храма.
Этот гигант был не кем иным, как Боссом Королевства Звёзд и Луны, за которого соперничали различные крупные державы.
Король Мороза!
* * *
Тем временем в Городе Каменного Леса вскоре после возвращения в резиденцию гильдии с Ши Фэном связалась Меланхоличная Улыбка.
– Лидер гильдии, Вы, должно быть, сошли с ума! Вы сами разбирались со всеми этими Злыми демонами! Если вице-лидер гильдии Роза узнает об этом, она меня выпорет! – жаловалась Меланхоличная Улыбка, с негодованием глядя на Ши Фэна. – Даже вице-лидер гильдии Снег уже звонила мне, чтобы спросить об этом.
Глава гильдии попал в такую опасную ситуацию будучи один. В том случае, если что-то случится с Ши Фэном, репутация Нулевого Крыла будет подорвана.
– Разве я не вернулся? – спросил Ши Фэн, посмеиваясь. – Они бы заметили, если бы я мобилизовал большую группу. Мы бы никогда не достигли таких результатов.
Хотя Ши Фэн подумывал взять с собой подкрепление, когда он вспомнил о шпионах в гильдии, то решил пойти один. Юноша также хотел посмотреть, насколько он улучшился.
Меланхоличная Улыбка увидела логику в объяснении Ши Фэна. Теперь, когда Нулевое Крыло было гильдией номер один Королевства Звёзд и Луны, было бы ложью сказать, что другие гильдии в королевстве не посылали шпионов, чтобы проникнуть в их гильдию. Фактически, даже Нулевое Крыло посылало своих собственных шпионов в некоторые из заслуживающих внимания крупных гильдий.
Даже если бы руководство Нулевого Крыла было защищено, было невозможно содержать всю информацию.
Именно из-за засады Ши Фэна Нулевое Крыло снова оказалось в центре внимания, став горячей темой на официальных форумах королевства. Более того, Город Каменного Леса начал проявлять признаки оживления, напряжённая атмосфера, оставшаяся после осады, испарялась. Многие игроки города обсуждали это событие, оживляя город.
Торговая фирма "При Свечах" также заметила значительное увеличение числа игроков, спрашивающих о частном жилье Города Каменного Леса.
– Хорошо, как продвигаются дела с частными домами и магазинами, которые я просил тебя построить? – спросил Ши Фэн.
Прежде чем отправиться на Траурное Поле Битвы, он поручил Меланхоличной Улыбке управление делами Города Каменного Леса. Таким образом, Блэки и Водяная Роза могли позаботиться о своих квестах продвижения без беспокойства.
– Они закончены. Однако мы построили их так далеко от центрального района. Действительно ли игроки захотят их приобрести? – растерянно спросила Меланхоличная Улыбка.
Логично было бы построить частные дома и магазины рядом с деловым районом городка.
Тем не менее Ши Фэн сказал ей построить их очень далеко от торговой фирмы "При Свечах" и Ассоциации Авантюристов. Для команд авантюристов и игроков-торговцев это было бы неудобно.
– Всё будет хорошо, – Ши Фэн кивнул.
– Лидер гильдии, что касается наблюдения, которое Вы запросили на Небесном Погребении. Основываясь на информации, которую мы получили, похоже, что гильдия делает успехи в Морозном Шраме. Мы не знаем, как далеко они продвинулись, но, по нашим оценкам, они зачистят Короля Мороза в ближайшие несколько дней. И благодаря своему Аукционному Дому Городок Красного Железа привлёк многих игроков.
– Я слышала, что несколько лучших команд авантюристов из соседних королевств согласились разместить гарнизон в Городке Красного Железа.
– Боюсь, что скоро популярность Городка Красного Железа превзойдет популярность Города Каменного Леса…
Меланхоличная Улыбка казалась бессильной, когда смотрела на скорость развития Городка Красного Железа. Из-за потенциала городка многие игроки-торговцы вступили в союз с городком.
– Аукционный Дом? – Ши Фэн слабо улыбнулся и ответил Меланхоличной Улыбке: – Это хорошая возможность. Пришли мне сотню архитекторов. Пришло время Небесному Погребению очнуться ото сна.
– Сто архитекторов?
Меланхоличная Улыбка была ошеломлена и не могла понять, почему Ши Фэн хотел так много. Впрочем, она тоже не придавала этому особого значения. Она отключила связь и начала договариваться с нужными архитекторами.
Архитекторы считались второстепенным классом среди подклассов. Только после того, как гильдии обеспечили себя городками, игроки решили стать архитекторами.
Поскольку подкласс архитекторов был настолько специализирован, немногие крупные гильдии обладали большими резервами игроков-архитекторов. Обычно в каждой гильдии было только по одному-два десятка архитекторов. Даже торговая фирма "При Свечах" имела только около восемьдесяти архитекторов. Торговая фирма имеет так много только из-за их подготовки к скорому строительству города Нулевого Крыла.
Если бы они хотели собрать сто архитекторов, им пришлось бы нанять ещё больше.
Тем временем Ши Фэн вошёл в одну из гостиных резиденции гильдии, просматривая собранный урожай с предыдущей битвы.
Помимо оружия и снаряжения от убийства членов Легиона Призрачной Тени, он получил более двухсот Кристаллов злой энергии от Злых демонов. У него также была добыча от двух величайших лордов семидесятого уровня.
Хотя оружие и снаряжение, которые сбросили величайшие лорды, были всего лишь мифриловым рангом семидесятого уровня, материалы, которые они сбросили, превзошли ожидания Ши Фэна.
Он получил одиннадцать материалов эпического ранга, каждый из которых мог быть использован для создания оружия и снаряжения ранга тёмного золота и даже выше. Кроме того, упало несколько редких Драгоценных камней.
– Хм? А это что такое? – пробормотал Ши Фэн, заметив в своей сумке древнюю, обветшалую каменную табличку.
Табличка имела обычный вид, ничем не отличаясь от каменных плит, которые обычно использовались в качестве уличных знаков. В ней не было ничего злого или особенного. Однако, взяв её в руки, Ши Фэн заметил нечто необычное.
Несмотря на то, что каменная табличка была размером всего лишь с умывальник, она весила столько же, сколько каменный стол в кузнечных мастерских.
После чего Ши Фэн активировал Всеведущие глаза и осмотрел предмет.
[Третий фрагмент Скрижали Злого Бога] (предмет, эпический)
Созданная Злым Богом, эта скрижаль может быть использована для формирования иллюзорного пространства в радиусе 50 метров. Иллюзорное пространство создаст копию любого игрока, который войдет. Затем игроки могут сражаться со своими копиями. Иллюзорное существо бронзового ранга будет обладать всеми навыками скопированного игрока и будет в состоянии достичь 100%-ного коэффициента завершения навыка.
Время действия: 15 минут
Время восстановления: 1 час
(Для улучшения требуется 500 Кристаллов злой энергии.)
– Иллюзорное пространство? – лицо Ши Фэна, когда он прочитал текст, осветилось волнением.
Этот фрагмент Скрижали Злого Бога, несомненно, был его самой большой добычей в битве. Даже эпическое оружие не будет равноценным.
Эта скрижаль была эквивалентом уникальной земли для тренировок.
В Божественном Домене даже пиковые эксперты проходили через огромные трудности, чтобы достичь стопроцентного коэффициента завершения навыка, не говоря уже о более слабых игроках.
Между тем, фрагмент скрижали мог создать точную копию игрока, которая будет служить противником. Копия может даже достичь стопроцентного коэффициента завершения навыка.
Если бы игроки могли спарринговать с таким соперником в долгосрочной перспективе, их улучшения были бы поразительными.
Сражаясь с иллюзорными существами, игроки могли научиться лучше выполнять свои навыки и повышать уровень их завершения.
Ши Фэн никогда не думал, что Злые демоны могут сбросить такой драгоценный предмет.
Единственным недостатком фрагмента скрижали была его короткая продолжительность. Пятнадцать минут пролетят в мгновение ока.
– Её можно модернизировать, используя Кристаллы злой энергии? – настроение Ши Фэна поднялось ещё выше.
Ши Фэн знал, что Кристаллы злой энергии могут быть полезны при создании оружия и снаряжения, но он не ожидал, что кристаллы будут иметь и такое применение.
Хотя кристаллы злой энергии падали только со Злых демонов ранга вождя и выше, он накопил довольно много после двух осадных сражений в Городе Каменного Леса. До сих пор он не использовал ни одного кристалла, так как не хотел тратить их только на производство оружия и снаряжения. В результате на складе гильдии Нулевого Крыла находилось более пяти тысяч Кристаллов злой энергии.
Хотя стоимость обновления Скрижали Злого Бога была немного завышена, обновление иллюзорного пространства было бы стоящей сделкой.
После чего Ши Фэн забрал все Кристаллы злой энергии со склада гильдии.
Вернувшись, он позволил Скрижали Злого Бога поглотить пятьсот Кристаллов злой энергии.
Сразу же скрижаль начала трансформироваться, первоначально размытые изображения на табличке стали более чёткими. В то же время вес скрижали увеличился втрое.
Если бы не его пугающе высокая сила, ношение этой скрижали было бы утомительным занятием.
Описание скрижали также немного изменилось. Изначально она создавала только бронзовое иллюзорное существо. Теперь она могла создать иллюзорное существо ранга таинственного железа. Самое главное, что продолжительность и время восстановления значительно изменились.
Продолжительность иллюзорного пространства увеличилась с пятнадцати до двадцати минут, а время восстановления сократилось до пятидесяти пяти минут. Если бы молодой человек хотел обновить фрагмент скрижали дальше, ему нужно было бы скормить ему ещё тысячу Кристаллов злой энергии.
– Это уже значительное улучшение, – поразмыслив над этим вопросом, он решил снова улучшить Скрижаль Злого Бога.
В данный момент от Кристаллов злой энергии было мало проку. Модернизация иллюзорного пространства была намного мудрее, чем позволить кристаллам собирать пыль на складе гильдии.
Потратив ещё тысячу кристаллов на обновление скрижали во второй раз, Ши Фэн потратил ещё три тысячи Кристаллов на очередное улучшение. К сожалению, четвёртое обновление обходилось в десять тысяч кристаллов. Даже если бы Ши Фэн захотел, у него не было достаточно ресурсов.
После ещё двукратного улучшения скрижали иллюзорное пространство могло генерировать иллюзорных существ ранга чистого золота. Продолжительность иллюзорного пространства также увеличилась до тридцати минут, в то время как его время восстановления сократилось до сорока пяти минут.
Тридцать минут не были ни слишком долгим, ни слишком коротким временем для игроков. Кроме того, игроки должны были бы ждать только пятнадцать минут после одной сессии, прежде чем начать следующую.
Как только Ши Фэн закончил модернизацию Скрижали Злого Бога, он покинул резиденцию гильдии и направился на Боевую Арену.
Хотя Боевая Арена Города Каменного Леса была популярна среди игроков до сих пор, она всё ещё изо всех сил пыталась привлечь экспертов. Чем более могущественным был эксперт, тем меньше они были склонны посещать Боевую Арену.
В конце концов, специалисты такого высокого калибра в принципе были довольно редки, что делало практически невозможным найти этим экспертам достойных противников, которые могли бы помочь им совершенствоваться на Боевой Арене.
Однако теперь, когда на Боевой Арене появилось иллюзорное пространство, Ши Фэн решил эту проблему.
Нубы и эксперты – все желали метод, чтобы повысить свой уровень завершения навыков.
Особенно это касалось опытных игроков. После достижения восьмидесятипроцентного коэффициента завершения навыка каждое увеличение на один процент требовало много времени и усилий, не говоря уже о достижении ста процентов.
Город Каменного Леса, Боевая Арена.
В это время Боевая Арена была сердцем Города Каменного Леса. Почти каждый игрок, который посещал городок, посещал Арену.
Как только Ши Фэн вошёл в центральный зал, его встретили более четырёхсот игроков в зоне отдыха, ожидающих своей очереди в боевых залах. В несколько раз больше игроков выстроилось в очередь к платёжным стойкам.
Хотя трафик на Боевой Арене не соответствовал количеству игроков, посещавших её во время своего пика, он всё ещё приносил более тысячи золотых чистой прибыли в день. Этого было достаточно, чтобы вызвать зависть даже у первоклассных гильдий.
Конечно, первоклассные гильдии зарабатывали больше, чем просто тысячу золотых в день. Однако, чем крупнее гильдия и чем больше в ней членов, тем больше будут её расходы. Особенно после того, как гильдия получила собственный городок. Развитие городка гильдии было похоже на бросание денег в бездонную яму. Обычно первоклассные гильдии должны были вкладывать большую часть своих средств в развитие городка. Свободных средств практически не было.
Более того, это было возможно только благодаря твердому опыту первоклассных гильдий и финансовой поддержке со стороны крупных корпораций. В противном случае поддерживать первоначальные затраты на управление городком было бы невозможно.
Однако в случае Города Каменного Леса доходы Боевой Арены в значительной степени компенсировали затраты на развитие городка. Поэтому другие крупные гильдии начали строить свои собственные Боевые Арены.
Именно благодаря этому доходу, а также доходу от торговой фирмы "При Свечах" и Дома Телепортации, Нулевое Крыло осмелилось развивать несколько фронтов, инвестируя как в филиал гильдии Нулевого Крыла в Империи Чёрного Дракона, так и в Бессмертный Свет.
Однако, как только город Нулевого Крыла будет завершён, гильдии придётся заполнить ещё одну бездонную яму. Если они не подготовятся, средства Нулевого Крыла быстро иссякнут, а их и так было очень мало.
Немного понаблюдав за обстановкой на Боевой Арене, Ши Фэн поднялся на верхний этаж.
– Лидер гильдии, Вы пришли, – как только Ши Фэн появился, его приветствовала очаровательная женщина в светло-голубом платье.
Эту женщину звали Джуди, и она была одним из десяти продвинутых менеджеров NPC, нанятых Ши Фэном. У неё было семьдесят шесть очков мудрости, даже выше, чем у обычного NPC третьего порядка, магического класса. В Божественном Домене она была чрезвычайно редким менеджером NPC.
Гладкая работа Боевой Арены, несмотря на то, насколько она выросла, была всецело связана с продвинутыми NPC, такими как Джуди. Ни один игрок не смог бы добиться таких же результатов.
– Помоги мне достать чертёж седьмого этажа. Я хочу изменить планировку, – сказал Ши Фэн и приветственно кивнул. Хотя он носил чёрный плащ, он лично заключил контракт с десятью продвинутыми менеджерами Арены. Они могли узнать его даже под плащом.
– Поняла, – Джуди поклонилась и вышла.
NPC были невероятно эффективны. Через некоторое время Ши Фэн, который ждал в VIP-приемной, получил чертёж седьмого этажа Боевой Арены.
Часть седьмого этажа была отведена под турнирные площадки, а другая часть – под отдельные комнаты. Однако после того, как Город Каменного Леса был повышен до среднего ранга, Боевая Арена выросла. В результате оказалось довольно много свободных частных комнат. Так уж получилось, что он мог модифицировать эти комнаты, создавая продвинутые комнаты боя.
Первоначально Скрижаль Злого Бога занимала площадь в радиусе пятидесяти метров. Однако после модернизации она теперь занимала площадь в радиусе ста метров. Если он реконструирует планировку седьмого этажа, то сможет легко разместить несколько комнат боя в пределах досягаемости Скрижали Злого Бога и позволить игрокам тренироваться против иллюзорных существ.
– Глава гильдии, если Вы хотите реконструировать седьмой этаж таким образом, это не только потребует много рабочей силы, но и займёт много места. Реконструкцию обойдется в одну тысячу золотых. Вы уверены, что хотите это сделать? – спросила Джуди, увидев новую планировку Ши Фэна.
Незначительные изменения в больших зданиях в Божественном Домене не стоили ничего. Однако крупномасштабная модификация требовала соответствующей платы за модификацию.
– Всё нормально. Пусть кто-нибудь позаботится о необходимых изменениях, – высокая стоимость реконструкции не особенно удивила Ши Фэна.
Хотя он потратил бы много места, пытаясь максимизировать эффективность Скрижали Злого Бога, сделав это, он мог бы расположить в зоне действия скрижали девять комнат боя. В целом это была стоящая сделка.
Таким образом, он мог увеличить количество игроков, которые могли тренироваться против иллюзорных существ.
Когда Ши Фэн осмотрел зал первого этажа, он заметил, что большинство экспертов там были только сорок первого или сорок второго уровня, и они в основном носили оружие и снаряжение ранга мифрила или чистого золота. Было очень мало опытных игроков в тёмно-золотом снаряжении сорокового уровня.
Это было связано с ограниченными преимуществами для экспертов такого калибра, но это были игроки с большим количеством ресурсов, которые можно было потратить.
Теперь, когда у него было иллюзорное пространство Скрижали Злого Бога, это была хорошая возможность заманить больше лучших экспертов в Боевую Арену.
Хотя Ши Фэн думал ограничить иллюзорное пространство членами гильдии, развитие гильдии требовало не только экспертов.
Если бы он мог заманить экспертов на Боевую Арену и получить их ресурсы, он мог бы поднять скорость развития гильдии на совершенно новый уровень.
Вскоре после того, как Ши Фэн начал ремонт седьмого этажа, новость об этом распространилась по всему Городу Каменного Леса.
– А? Они не пускают людей на седьмой этаж? Что происходит?
– Понятия не имею. Я слышал, что некоторым экспертам, отдыхавшим на этом этаже, было предложено на время удалиться. Похоже, Нулевое Крыло реконструирует этот район.
– Перестраивают седьмой этаж? Они строят больше комнат боя?
– Вполне возможно. Раньше членам не нужно было стоять в очереди в комнаты боя, но теперь ситуация изменилась. Если бы Нулевое Крыло построило больше комнат боя только для членов, это могло бы сократить их время ожидания в очереди.
Игроки, ожидавшие на Боевой Арене, начали обсуждать новые изменения.
Пока все обсуждали сложившуюся ситуацию, ремонт седьмого этажа был завершен. Перестройка требовала гораздо меньше времени, чем строительство здания, поскольку задача выполнялась NPC. В общей сложности прошло всего десять минут с тех пор, как Ши Фэн заплатил.
Любопытные игроки бросились на седьмой этаж, чтобы осмотреть изменения. Однако, взглянув на него, они были шокированы.
Хотя это было правдой, что Нулевое Крыло построило больше комнат боя, их количество удивило всех.
Гильдия построила всего девять комнат боя…
Более того, эти девять комнат занимали столько же места, сколько двадцать с лишним комнат боя на шестом этаже.
Кроме того, игроки могли выбрать новый тип комнат боя на стойках первого этажа: продвинутая комната боя. Но только члены Боевой Арены имели доступ, и арендная плата была смехотворно высока.
Аренда одной продвинутой комнаты боя на тридцать минут обойдется в два Магических кристалла!
Игроки уже жаловались на арендную плату в четыре серебряных в час за обычные комнаты боя, но Нулевое Крыло создало комнату, которая стоила два Магических кристалла за пол часа пользования. В настоящее время каждый Магический кристалл стоил на рынке двадцать пять серебряных монет. Однако игроки обычно должны были потратить двадцать шесть или более серебряных монет, чтобы купить один.
– Нулевое Крыло пытается ограбить игроков?!
– Да чтоб вас! Это мошенничество! Только идиот может снять такую комнату боя!
– Нулевое Крыло спятило! Если бы у меня были такие деньги, я бы предпочёл потратить их в Башне Испытаний Божественного Колизея!
Игроки в главном зале Боевой Арены Города Каменного Леса выразили свое несогласие. Многие жаловались на дороговизну передовой комнаты боя. Все они чувствовали, что Нулевое Крыло просит слишком много, и только дурак добровольно арендует такую комнату.
Расстроились не только независимые игроки. Даже члены Нулевого Крыла ахнули, когда увидели цену.
"Два Магических кристалла только за тридцать минут внутри продвинутой комнаты боя!"
Даже основные члены Нулевого Крыла не хотели платить такую цену, не говоря уже об элитных и обычных членах.
Все думали, что эта цена просто возмутительна, и никто не хотел арендовать комнаты.
В то время как PvP и обучение боевым техникам в среде с высокой плотностью маны были полезны, существовал предел тому, сколько можно было на самом деле получить.
Когда Ши Фэн услышал разговоры в чате гильдии, он просто усмехнулся. Затем он достал из сумки свиток Возвращения и активировал его, намереваясь вернуться в Город Белой Реки.
В то время как его запрашиваемая цена в два Магических кристалла была поразительно высока, и даже он думал, что это дорого, Башня Испытаний Божественного Колизея взимала только один Магический кристалл. Однако его иллюзорное пространство представляло собой более сильную тренировочную площадку, чем Башня Испытаний. Мало того, что плотность маны была намного выше, но игроки также могли сражаться с иллюзорным существом, которое обладало тем же набором навыков. Иллюзорное существо также могло выполнять указанные навыки со стопроцентным коэффициентом завершения. Неважно, как он смотрел на это, иллюзорное пространство было намного лучше, чем Башня Испытаний.
Он планировал рискнуть. Если бы никто не захотел арендовать передовые комнаты боя после осознания преимуществ, он мог бы снизить цену до одного Магического кристалла.
Он оставил Скрижаль Злого Бога и управление продвинутыми комнатами боя Джуди. Она автоматически активировала иллюзорное пространство, когда игроки входили в комнаты боя.
Через тридцать секунд Ши Фэн превратился в полосу белого света и покинул Боевую Арену.
* * *
Мужчина и женщина вошли в оживлённый зал первого этажа Боевой Арены. Оба были изысканно одеты, будучи игроками сорок третьего уровня. Войдя в зал, они сразу же привлекли к себе большое внимание.
– Хм? Разве они не Остаточное Облако и Грациозная Луна, командир и вице-командир Огненных Облачных Лис? – воин щита сорок первого уровня в серебряных доспехах сразу узнал двух людей, которые только что вошли в здание. – Что здесь делает команда авантюристов из Империи Чёрного Дракона?
– В этом нет ничего удивительного. В конце концов, несколько экспертов из Империи Чёрного Дракона уже тренировались на Боевой Арене. Эти эксперты довольно высоко котируются в империи, некоторые даже входят в топ-100. Эти двое, вероятно, здесь, чтобы подготовиться к завтрашней рейтинговой битве империи, – сказал элементалист сорок второго уровня, одетый в пурпурные одежды.
– Я понял! – воина щита осенило. – Если я правильно помню, Огненные Облачные Лисы едва попали в топ-50 команд авантюристов в последней рейтинговой битве Империи Чёрного Дракона. Жаль, что команда оказалась недостаточно сильной. Если бы Остаточное Облако мог войти в топ-50 своего собственного класса, он мог бы толкнуть Огненных Облачных Лис в топ-50 и в этот раз.
– Это крайне маловероятно. Различные сверхдержавы недавно дебютировали новичками, которых они взращивали внутри себя, чтобы побороться за десятку лучших новичков в Божественном Домене. Первоклассные гильдии также отправят некоторых из своих гениев на конкурс. Поскольку рейтинговые сражения – это такая хорошая возможность получить боевой опыт, почему бы этим новым талантам не поучаствовать? – сказал элементалист в пурпурном одеянии, качая головой. – Просто сохранить свое место в топ-100 уже будет впечатляюще, не говоря уже о топ-50.
– Развитие в империи невероятно. Тайный Павильон время от времени проводит такие сражения лишь в империях. Игроки, проживающие в этих империях, тоже могут наблюдать за битвами. С другой стороны, Тайный Павильон ещё ни разу не принимал такого соревнования в Королевстве Звёзд и Луны, – вздохнул воин в серебряных доспехах.
– Ничего не поделаешь. Божественный Домен слишком велик. Идти в ногу со статистикой различных империй уже сложно. Кроме того, проведение таких соревнований требует больших затрат ресурсов. Даже Тайный Павильон не может позволить себе следить за экспертами в различных королевствах. Хотя, возможно, в будущем это и произойдёт, – хотя элементалист в пурпурном одеянии тоже подавленно вздохнул, в его голосе прозвучал намёк на надежду.
Как правило, только местные игроки могли наблюдать за рейтинговыми соревнованиями Тайного Павильона. Ведь место проведения соревнований могло вместить лишь ограниченное количество людей. Тайный Павильон обычно приглашал только активных, известных игроков, команды авантюристов и крупные гильдии в пределах принимающей империи. Команды авантюристов и игроков из других стран не приглашали.
* * *
– Аренда передовой комнаты боя стоит так дорого! И только один человек может одновременно её использовать! Командир, давайте просто остановимся на обычных комнат боя, – воскликнула Грациозная Луна, увидев цены.
Хотя она могла позволить себе эту комнату, два Магических кристалла за тридцать минут обучения было смехотворно дорого, как бы она на это ни смотрела.
– Давай попробуем продвинутые комнаты боя. В любом случае, мы здесь только для того, чтобы проверить влияние плотности маны в городке. Если мы пойдём в обычные комнаты боя, боюсь, нам придётся долго ждать своей очереди. У нас сейчас не так много времени, чтобы тратить его впустую, – сказал Остаточное Облако, качая головой. Он повернулся к NPC за прилавком и сказал: – Я арендую две продвинутых комнаты боя.
– Хорошо. Общая стоимость – четыре Магических кристалла, – с улыбкой ответила красавица-NPC.
После чего Остаточное Облако заплатил четыре Магических кристалла и получил взамен два фиолетовых кристалла. Фиолетовые кристаллы были ключами к соответствующим комнатам боя.
Получив ключи, Остаточное Облако и Грациозная Луна подошли к лестнице. В отличие от других игроков, им не нужно было ждать своей очереди в зоне отдыха, и многие игроки смотрели на них с завистью.
Только, когда эти игроки вспомнили о стоимости в два Магических кристалла, они покачали головами и отказались от идеи арендовать продвинутую комнату боя.
* * *
Тем временем Ши Фэн прибыл в Город Белой Реки. Покинув Зал Телепортации, он направился в Библиотеку.
Из-за непредвиденной ситуации он был вынужден отложить свой план расспросить Шарлин о чёрном кольце. Теперь, когда проблема Злых демонов, осаждающих Город Каменного Леса, была решена, он должен был навестить женщину. В конце концов, если даже Всеведущие глаза не могут оценить чёрное кольцо, оно должно быть необычного происхождения.
Проехав минут десять в продвинутом экипаже, Ши Фэн добрался до Библиотеки Города Белой Реки.
Однако сцена перед Библиотекой резко изменилась.
Благодаря продвижению Города Белой Реки Библиотека приобрела гораздо более величественный вид. Охранники, стоявшие у главного входа, также были модернизированы, теперь они были Рыцарями сто восьмидесятого уровня второго порядка.
Войдя в Библиотеку, Ши Фэн почувствовал явное изменение плотности маны в здании. Теперь здесь будет гораздо легче изучать и тренировать заклинания, чем снаружи. Следовательно, гораздо больше игроков магического класса занимали здание.
Ши Фэн не стал тратить слишком много времени в холле первого этажа, быстро пробравшись на верхний этаж Библиотеки.
Добравшись до верхнего этажа, Ши Фэн, как и в прошлый раз, почувствовал себя так, словно только что погрузился в грязное болото. Ему было не по себе. Когда он вошёл в Зал Звёзд и Луны, Шарлин сидела за столом, спокойно читая древнюю книгу, как и обычно. Она излучала неописуемое чувство близости и спокойствия.
– Похоже, твоё повышение прошло гладко. Ты так быстро вернулся обратно, – когда Шарлин увидела, что Ши Фэн вошёл в зал, она внимательно на него посмотрела. Через мгновение она улыбнулась и сказала: – Покончим с этим. Зачем ты пришёл на этот раз?
– Леди Шарлин, мне нужна Ваша помощь в оценке предмета, – прямо ответил Ши Фэн. – Этот предмет совершенно особенный, и я даже не могу распознать его своими Всеведущими глазами.
– Даже твои Всеведущие глаза не могут его оценить? – Шарлин была слегка удивлена. Положив книгу на стол, она продолжила: – Это интересно. Дай мне взглянуть.
После чего Ши Фэн показал чёрное, как смоль, кольцо, которое он достал из древнего сундука с сокровищами.
Чёрное, как смоль, кольцо было простым и без украшений. Даже если бы игрок взял его, не было бы ничего удивительного, если бы он продал кольцо NPC как мусор.
Однако, когда Ши Фэн достал кольцо, Шарлин на мгновение была ошеломлена, в то время как Ши Фэн почувствовал, что ранее спокойная мана в зале бушует. Однако очень скоро в Зале Звёзд и Луны воцарился мир.
Это был первый раз, когда Ши Фэн увидел, что Шарлин потеряла самообладание.
– Где ты это взял? – спросила Шарлин, ее радость и возбуждение осветили ее глаза, когда она уставилась на чёрное кольцо в руке Ши Фэна.
– Тайная комната во Дворце Орков, – честно ответил Ши Фэн. Увидев реакцию Шарлин, он понял, что женщина узнала предмет, и не смог сдержать растущего волнения.
Если бы даже Шарлин не знала, что это за кольцо, оно, скорее всего, очень долго пылилось бы на его складе.
В конце концов, если он не приобретёт навык идентификации, который был бы даже более мощным, чем Всеведущие глаза, юноша ничего не узнает о кольце. Такой навык нелегко получить. Однако, если NPC распознал предмет, он мог узнать о нём, даже если сам не мог проанализировать его.
– Так вот в чём дело. Оно было у этого старого ублюдка, – улыбнулась Шарлин. Со взмахом руки, чёрное кольцо вылетело из ладони Ши Фэна и упало на ладонь Шарлин, – Это Кольцо Вечности, – медленно произнесла она. – Первоначально оно принадлежало Убийце Богов, но теперь, судя по тому, что я вижу, кажется, что оно повреждено и не подлежит восстановлению.
– Не подлежит восстановлению? – сердце Ши Фэна сжалось.
Он надеялся, что это кольцо было чем-то удивительным, но оказалось, что оно не поддается восстановлению. Неудивительно, что Всеведущие глаза не могли его проанализировать. В конце концов, вполне естественно, что он не мог оценить ничего не стоящий предмет.
– Не расстраивайся слишком сильно. Хотя сейчас оно бесполезно, материалы кольца совершенно особенные, – сказала Шарлин. Она не могла удержаться от смеха, когда увидела удручённое выражение на лице Ши Фэна. – В конце концов, это кольцо было священной реликвией. Его основным материалом было Сердце Мира. Я думаю, что многие люди будут заинтересованы в этом кольце, если ты сможешь заставить грандмастера-кузнеца сделать новое.
Когда Ши Фэн услышал слова Сердце Мира, его дыхание немного участилось.
Сердце Мира было основой мира. Например, многие из потусторонних миров Божественного Домена развились из Сердца Мира.
– Если тебе не нужно это кольцо, я бы с удовольствием бы его купила. Я могу предложить тебе двести Кристаллов Семи Светил или шахту этерниума, которая находится недалеко от Города Белой Реки, – сказала Шарлин, улыбаясь и играя с Кольцом Вечности в руке.
Предложение Шарлин было очень заманчивым.
Он никак не ожидал, что эта женщина окажется такой щедрой и богатой.
Двести Кристаллов Семи Светил были немалым количеством. Первоклассной гильдии понадобились бы месяцы, если не годы, чтобы собрать так много. Между тем, шахта этерниума недалеко от Города Белой Реки также была довольно известной.
Ши Фэн не думал, что шахта на самом деле принадлежит Шарлин…
Этерниевая руда была очень редкой поддерживающей рудой. Она использовалась для ковки слитков Магической стали, что могли увеличить вероятность успеха при ковке оружия и снаряжения.
В прошлом многие гильдии подумывали о том, чтобы присвоить себе шахту. К сожалению, шахта находилась под надзором королевства. Охранявшие её NPC были сто восьмидесятого уровня и выше. Захватить её было невозможно.
Если бы он мог получить шахту этерниума, кузнецам торговой фирмы "При Свечах" было бы намного легче создавать оружие и снаряжение выше пятидесятого уровня.
– Леди Шарлин, если я хочу сделать новое кольцо, должен ли я прибегнуть к помощи грандмастера-кузнеца? – спросил Ши Фэн.
Хотя предложение Шарлин было заманчивым, Сердце Мира было столь же драгоценно. Снова встретиться с материалом в будущем будет почти невозможно.
– Это не обязательно должен быть грандмастер, но грандмастера-кузнецы единственные, кто может использовать материал в полной мере. Если ты попросишь мастера или гроссмейстера выковать новое кольцо, конечный продукт будет очень низкого качества. Это может даже не стоить пятидесяти Кристаллов Семи Светил, – сказала Шарлин, улыбаясь Ши Фэну. – Тебе нужно всё хорошенько обдумать. Как насчёт ещё одного предложения? Сила тьмы в твоём теле уже стала значительно плотнее. В обмен на это кольцо я помогу тебе частично восстановить Библию Тьмы. Будет немного легче перенастроить пожирающий эффект Кольца Молоха.
– Поможете мне восстановить Библию Тьмы? – Ши Фэн был слегка удивлён. Он и представить себе не мог, что Шарилин настолько заинтересуется Кольцом Вечности, что предложит ему помощь в восстановлении Библии Тьмы, пусть и частично. Он тут же ответил: – Хорошо. Тогда мне придётся побеспокоить вас, чтобы Вы помогли мне восстановить Библию Тьмы.
Он поспешил завершить своё продвижение ко второму порядку именно потому, что беспокоился о пожирающем эффекте Кольца Молоха. Теперь, когда решение этой проблемы было найдено, он должен был воспользоваться им. В конце концов, у него были и другие дела. У молодого человека не было свободного времени, чтобы искать и восстанавливать Библию Тьмы.
Между тем, у него были и другие способы получения Кристаллов Семи Светил. Что касается рудника, то жилы манатита были гораздо более ценными, чем жилы этерния. В конце концов, манатитовая руда может быть использована для производства Элементальных слитков, ещё одного элемента, который может увеличить шансы на успех ковки. Более того, манатитовые жилы производили Магические кристаллы.
Что же касается ковки нового кольца, то в Божественном Домене нашлось всего несколько грандмастеров-кузнецов. Найти такого и убедить его помочь было просто невозможно для игрока его уровня. Даже если ему представится такая возможность, это произойдёт не скоро. Вместо того чтобы позволить Сердцу Мира собирать пыль на своем складе, он мог бы извлечь из этого выгоду прямо сейчас. Это также избавило бы его от необходимости выполнять квест, который был бы по меньшей мере эпическим рангом.
– Ты принял мудрое решение. Иначе тебе пришлось бы отправиться в Разбитый Каньон, – сказала Шарлин, хихикая, пока убирала Кольцо Вечности. Затем она продолжила: – Следуй за мной.
Услышав, как Шарлин упомянула Разбитый Каньон, Ши Фэн вздрогнул.
Он и не подозревал, что ему придётся идти к такой опасной карте, чтобы восстановить Библию Тьмы…
Разбитый Каньон был запретной землёй для людей второго порядка, занимая второе место по опасности, сразу после Разрушенного Горного Хребта. В Разрушенном Горном Хребте игроки гарантированно умирали, в то время как в Разбитом Каньоне они могли выжить в одном из десяти посещений. Более того, у них будет такая надежда только после достижения третьего порядка.
Бесчисленное множество пиковых экспертов посещали Разбитый Каньон в прошлом. В то время как некоторые стали сильнее, большинство этих пиковых экспертов вернулись со своими искалеченными аккаунтами. Только то, что они смогли выйти из Разбитого Каньона живыми, делало их экспертами среди экспертов. Что же касается добывания чего-то внутри Разбитого Каньона, то только высшие эксперты имели хоть какую-то надежду на достижение такого подвига.
Под предводительством Шарлин Ши Фэн быстро прибыл к магическому комплексу телепортации внутри Зала Звёзд и Луны.
Когда система телепортации активировалась, зрение Ши Фэна затуманилось. В следующее мгновение он очутился в зале, похожем на ночное небо. Прекрасный вид завораживал.
– Это... Звёздная Башня?! – Ши Фэн был слегка удивлен. Он не ожидал, что в Библиотеке Города Белой Реки есть система телепортации, соединённая со Звёздной Башней.
Звёздная Башня находилась в Городе Чёрного Крыла. Без пропуска въезд в город был невозможен.
Под руководством Шарлин Ши Фэн снова вернулся в Павильон Плачущей Луны. Он вдруг почувствовал себя гораздо более гибким.
– Павильон Плачущей Луны оказывает мощное подавляющее воздействие на силу тьмы. Если мы восстановим Библию Тьмы здесь, демоны короли не обнаружат изменения, – объяснила Шарлин. – Хорошо, достань Библию Тьмы и положи ее на магический массив под водяным зеркалом.
Кивнув, Ши Фэн достал из сумки Библию Тьмы и положил её на резной магический массив под водяным зеркалом на потолке.
Магический массив в центре Павильона Плачущей Луны выглядел древним. Несмотря на бездействие, Ши Фэн чувствовал его архаичную ауру.
Когда Шарлин подошла к магическому массиву, в ее руке внезапно появился ослепительный посох. Она указала посохом на магический массив и скомандовала:
– Источник пространства и времени, активация!
Внезапно плотность маны в Павильоне Плачущей Луны начала становиться беспокойной. Затем магический массив засветился, и ужасающее количество маны хлынуло к массиву, крадя силу из ног Ши Фэна, от чего тот рухнул на спину.
"Как такое возможно?!" – Ши Фэн был ошеломлён, глядя на семикратный магический массив, который образовался под водяным зеркалом. Этот магический массив был во много раз мощнее любого заклинания шестого порядка, которое он видел раньше.
Внезапно Библия Тьмы начала переворачиваться, когда черные цепи появились вокруг книги, кружа и связывая её. Но время словно стало отматываться назад и цепи начали исчезать.
Когда осталось всего пять цепей, магический массив замер, и мощная волна маны взорвалась ударной волной.
Не смея быть беспечным, Ши Фэн активировал Абсолютный домен, став невосприимчивым ко всем повреждениям.
Когда ударная волна попала в Ши Фэна, хотя он и не получил никаких повреждений, но на мгновение потерял сознание.
Между тем, в центре магического массива, первоначально потрёпанная Библия Тьмы казалась более новой, паря в воздухе. Окружающая плотность маны заставила Ши Фэна содрогнуться.
"Какая мощная мана!" – Ши Фэн был поражён, глядя на парящую Библию Тьмы.
Хотя Библия Тьмы ранее излучала мощное давление, по сравнению с тем давлением, которое она излучала сейчас, существовала огромная разница. Более того, книгу окутал слой густого чёрного тумана. Сила тьмы теперь была настолько плотной, что он мог видеть её невооружённым глазом…
Тем временем Шарлин, которая была очень бледна, слегка махнула рукой. В мгновение ока парящая Библия Тьмы появилась в руках Ши Фэна.
– Ладно, это максимум, на сколько я могу её восстановить. Сможешь ли ты восстановить Библию Тьмы до её пика, будет зависеть от твоей удачи и упорства. Что касается Кольца Молоха, старайся не использовать его без крайней необходимости, так как оно будет только накапливать больше Силы тьмы.
Сказав это, Шарлин взмахнула посохом. Внезапно мир Ши Фэна завертелся. Не успел он опомниться, как появился на площади перед Звёздной Башней. Его внезапное появление привлекло много внимания.
"Не слишком ли быстро она прогоняет людей?" – Ши Фэн горько улыбнулся, оглядывая окрестности и замечая, что сотни людей жадно смотрят на него. К счастью, он был одет в чёрный плащ, так что его личность оставалась тайной.
После чего Ши Фэн спрятал Библию Тьмы и достал свиток Переноса гильдии.
На площади Города Чёрного Крыла игроки, наблюдавшие за Ши Фэном, легко опознали Библию Тьмы как необычный предмет. Однако, когда они увидели свиток Переноса Ши Фэна, то заскрежетали зубами от гнева. Поскольку нападение на игрока в Городе Чёрного Крыла привело бы к чрезвычайно суровому штрафу, они могли только наблюдать, как этот таинственный игрок покидает Город Чёрного Крыла.
* * *
Город Каменного Леса, резиденция Нулевого Крыла.
Как только Ши Фэн вернулся, он нашёл пустую комнату, чтобы изучить Библию Тьмы.
[Библия Тьмы] (фрагментированный легендарный предмет)
Библия Тьмы была уничтожена во время Великого Разрушения. Однако сила тьмы, заключённая в Библии, чрезвычайно велика. Если удастся собрать остальные фрагменты, то они смогут восстановить силу Библии, что позволит завоевать господство над всеми демоническими созданиями и стать Повелителем Демонов.
Навык 1:
Призыв демона: вызывает Врата демона с помощью силы тьмы, призывая случайного демона, который находится не выше 1 порядка и 15 уровней, чем вызывающий (максимальный порядок не может превышать пятый порядок). Обладатель Библии Тьмы может командовать призванным демоном до 6 часов.
Время восстановления: 2 часа 30 минут
Навык 2:
Врата тьмы: позволяют телепортироваться в Тёмное Логово. Можно также использовать в Тёмном Логове для телепортации во внешний мир. Могут телепортировать максимум 20 человек одновременно.
Время восстановления: 1 день
Навык 3:
Свет тьмы: усиливает игрока силой тьмы, позволяя ему владеть силой тьмы. Может усилить максимум до 1 200 человек. Каждый усиленный игрок предоставляет один источник тьмы владельцу Библии Тьмы.
Навык 4:
Мощь тьмы: наполните свое тело силой тьмы, увеличив все атрибуты на 100%, уменьшив время восстановления всех навыков на 30% и увеличив урон на 50%. Длительность будет равна количеству источников тьмы*0,5 секунд. (Мощь тьмы не может суммироваться. Максимум можно усилить игрока класса пятого порядка)
Время восстановления: 6 часов
Навык 5:
Правитель демонов:
Пассивный эффект – увеличивает атрибуты демонических существ под контролем пользователя на 30%. Принудительно уменьшает атрибуты всех вражеских демонических существ в радиусе 1 000 метров на 30%.
Активный эффект – при активации есть 10% шанс взять под контроль демоническое существо, которое находится не выше двух порядков и 30 уровней, чем пользователь в течение 2 часов. Максимальный порядок контролируемого существа – пятый. Одновременно можно контролировать до пяти существ.
Время восстановления: 5 минут
"Эта книга действительно может дать своему пользователю власть над демонами", – Ши Фэн был в восторге, когда прочитал информацию.
С этими атрибутами Библия Тьмы была наравне с легендарным предметом, но это был всего лишь фрагментарный легендарный ранг.
С сокращённым временем восстановления для вызова демонов теперь можно было вызывать трёх демонов одновременно. Это было бы большим подспорьем в его будущих квестах. В то же время, с навыком Правителя демонов, он потенциально мог контролировать до шести демонов одновременно.
Если бы молодой человек мог восстановить Библию Тьмы до её пика, то мог бы сформировать мощную армию демонов. Его армия будет не слабее Злых демонов Императора Зверей. Более того, Ши Фэн всё ещё будет союзником человеческой расы.
"Теперь, когда максимальное число людей, которым я могу даровать силу тьмы, увеличилось с шестисот до тысячи двухсот, я могу использовать эту возможность для расширения Легиона Тёмных Богов", – подумал Ши Фэн, читая описание навыка "Свет тьмы".
Поскольку Нулевое Крыло продолжало расширяться, число его экспертов продолжало увеличиваться. Однако из-за предыдущего предела Света тьмы у него не могло быть больше пятисот человек в Легионе Тёмных Богов. Но теперь, у него мог быть настоящий тысячеместный легион. Более того, восстановленная Библия Тьмы также улучшила навык берсерка и воздействие Силы тьмы.
Когда он думал о том, чтобы вооружить тысячный легион навыками берсерка, он не мог не дрожать от волнения.
Даже через десять лет после открытия Божественного Домена навыки берсерка были невероятно редки. Не у каждого эксперта есть шанс изучить его. Было бы достаточно впечатляюще, если бы первоклассная гильдия имела команду берсерков из ста человек. Даже супер-гильдии не могли сформировать тысячеместный берсерк-легион.
Когда Ши Фэн собирался выбрать новых членов для Легиона Тёмных Богов, он получил вызов от Нежного Снега.
– Глава гильдии, я только что получила приглашение от Тайного Павильона. Тайный Павильон попросил тебя и несколько основных высших эшелонов принять участие в завтрашнем рейтинговом соревновании в Империи Чёрного Дракона. Кроме того, Павильон предоставил Нулевому Крылу пять слотов для участия. Мы можем присоединиться к официальному соревнованию, не проходя через квалификацию, – сообщила Нежный Снег, прежде чем переслать приглашение Ши Фэну.
– Они пригласили Нулевое Крыло участвовать в рейтинговом соревновании? – Ши Фэн был слегка удивлён.
Рейтинговые соревнования в Тайном Павильоне были самыми известными соревнованиями в Божественном Домене в прошлом. Это было одно из немногих крупных соревнований, куда игроки имели доступ и которое могли смотреть.
Однако организация не приглашала бы к участию абы какую гильдию. Тайный Павильон приглашал только крупные местные гильдии. Кроме того, из-за вместимости площадки, количество участвующих гильдий было ограничено. Обычно Тайный Павильон готовил слоты лишь для ста гильдий. Среди приглашённых гильдий самыми слабыми были второклассные гильдии. Другие местные гильдии будут бороться за оставшиеся места.
Поскольку это соревнование по ранжированию было лучшей возможностью для гильдии увеличить свою известность в империи, перед каждым событием вспыхивали интенсивное соревнование между местными третьеклассными гильдиями.
К сожалению, поскольку и размер Божественного Домена, и численность игроков были слишком велики, было нереально проводить рейтинговые соревнования в каждой стране. Таким образом, на ранних стадиях игры Тайный Павильон ограничивал рейтинговые соревнования только империями. Однако по мере того, как Тайный Павильон продолжал развиваться и укрепляться, он организовывал несколько мероприятий в некоторых из более могущественных королевств.
Эти рейтинговые соревнования также были причиной того, что Ши Фэн знал о различных экспертах в Королевстве Звёзд и Луны и империях.
Ши Фэн никогда не думал, что его гильдия тоже будет приглашена.
Однако, поразмыслив над этим вопросом, он нашел его разумным. Нулевое Крыло уже имело филиал гильдии в Империи Чёрного Дракона. Кроме того, Нулевое Крыло было гильдией номер один в Королевстве Звёзд и Луны. В том, что гильдия получила приглашение, не было ничего необычного.
– Лидер гильдии, это хороший шанс для Нулевого Крыла увеличить свою славу в Империи Чёрного Дракона. Поскольку это наше первое приглашение, а ты глава гильдии, ты должен присутствовать, – серьёзно сказала Нежный Снег.
В Империи Чёрного Дракона было слишком много крупных гильдий, и довольно много первоклассных гильдий будут участвовать в конкурсе. Также будет присутствовать первоклассная гильдия, Павильон Дракона и Феникса.
Развитие в Империи Чёрного Дракона было для Нулевого Крыла нелёгкими.
Теперь, когда различные высшие гильдии империи собрались в одном месте, это была хорошая возможность продемонстрировать силу Нулевого Крыла. Хотя лидер гильдии не мог участвовать в соревновании, он всё ещё оставался символом силы гильдии. Было бы огромной потерей, если бы Ши Фэн пропустил это событие.
– Понял. Я обязательно буду там, – Ши Фэн усмехнулся, прежде чем отключить связь.
В то время как Нулевое Крыло может быть знаменитым в Королевстве Звёзд и Луны, в Империи Чёрного Дракона и других странах, только крупные гильдии будут иметь чёткое представление о них. Обычные игроки и им подобные в лучшем случае просто слышали имя Нулевого Крыла. В конце концов, Божественный Домен был очень велик, и в нём было много гильдий. Гильдии ежедневно поднимались и падали с небес. Просто следить за последними новостями в своей собственной стране было уже трудной задачей, не говоря уже о новостях в других королевствах и империях.
Это можно было сделать, только посвятив всё своё время изучению различных королевств и империй и ничем больше не занимаясь. Однако следствием такого поведения была остановка прогресса в игре, что было неприемлемо для большинства игроков.
Если говорить о популярности Нулевого Крыла среди игроков Империи Чёрного Дракона, то она, возможно, даже не сравнима с популярностью второклассной гильдии в империи.
В конце концов, большинство игроков в Божественном Домене не покинули бы страну, к которой они принадлежали на этой стадии игры. Кроме того, официальные форумы были региональными. Можно было получить доступ только к форумам той страны, в которой ты находишься. Таким образом, единственный способ получить доступ к форумам другой страны – это лично приехать в эту страну.
В результате знания обычных игроков и подавляющего большинства элитных игроков о других королевствах и империях были ограничены различными рейтинговыми списками, созданными Тайным Павильоном. На самом деле, прежде чем стать лидером гильдии Тени, Ши Фэн тоже был в подобной ситуации.
Если бы не Тайный Павильон, в котором проходили рейтинговые соревнования в разных странах, он не смог бы узнать об экспертах многих королевств и империй или известных гильдиях и командах авантюристов.
После чего Ши Фэн собрал соответствующие данные о членах гильдии и начал выбирать новых членов для Легиона Тёмных Богов.
Ранее, поскольку в Легионе Тёмных Богов было слишком мало свободных мест, он установил систему исключения, чтобы заменить недостаточно успевающих. Теперь, когда количество слотов Силы тьмы удвоилось, он должен был правильно выбрать новых членов для Легиона Тёмных Богов. В конце концов, стать членом Легиона Тёмных Богов было равносильно тому, чтобы стать одним из основных членов Нулевого Крыла. Преимущества, которыми пользовались такие игроки, уступали только тому, что получали члены ядра.
К счастью, Водяная Роза уже составила список резервных членов Легиона Тёмных Богов и часто его обновляла. Члены этого списка обычно имели отличные результаты в гильдии и демонстрировали быстрое улучшение. Их индивидуальная сила также занимала почти первое место среди членов элиты. Более того, Водяная Роза также провела детальное расследование их происхождения. Следовательно, вероятность того, что они были шпионами из других гильдий, была очень низкой.
– Хм? Эти люди тоже присоединились к Нулевому Крылу? – когда Ши Фэн просматривал список членов резерва, он внезапно обнаружил имена нескольких игроков, которые были лучшими экспертами в Королевстве Звёзд и Луны в прошлом.
Элементалист Беззаботный Ветер, прозванный Магическим Разрушителем. Когда-то он был независимым экспертом, входящим в топ-30 рейтингов элементалистов Королевства Звёзд и Луны. Беззаботный Ветер всегда действовал в одиночку. Несмотря на попытки многих крупных гильдий завербовать его, ни одна из них так и не преуспела в этом.
Убийственный Ветерок. Он также был экспертом из рейтинга ассасинов Королевства Звёзд и Луны. На своём пике он сумел попасть в топ-15.
…
Ши Фэн не сдержал вздох, когда заметил, что различные пиковые эксперты Королевства Звёзд и Луны в его предыдущей жизни действительно присоединились к Нулевому Крылу.
Неудивительно, что люди часто говорили, что Нулевое Крыло изобилует экспертами. Когда он сейчас пролистывал список, эти слова действительно оказались правдой. При наличии достаточного количества времени и возможностей эти люди определённо станут непревзойдёнными экспертами в будущем. В то время никто не осмелится бы сказать, что Нулевому Крылу не хватает пиковых экспертов.
Как раз, когда Ши Фэн просматривал список членов резерва, ему вдруг позвонила Меланхоличная Улыбка.
– Глава гильдии, я уже собрала сто архитекторов, которых Вы просили, в приёмной резиденции гильдии на первом этаже. Они могут начать работать в любое время, – отчиталась Меланхоличная Улыбка.
Класс архитекторов изначально был очень непопулярным подклассом. Несмотря на то, что торговая фирма "При Свечах" уже набрала довольно много людей, попытка собрать сто архитекторов была нелёгкой задачей.
С таким количеством архитекторов они могли заново реконструировать Город Каменного Леса.
– Хорошо, я сейчас же прибуду, – Ши Фэн кивнул.
* * *
В приёмной на первом этаже собрались сто архитекторов. В настоящее время у некоторых из них было нервное выражение лица, в то время как другие выглядели взволнованными. В конце концов, это был первый раз, когда их лидер гильдии, Чёрное Пламя, попросил встретиться с ними напрямую.
Чёрное Пламя был тем, о ком в Королевстве Звёзд и Луны знали все. Он был живой легендой. Незадолго до этого он даже в одиночку победил небольшую армию Злых демонов, а также отправил экспертов Небесного Погребения спасаться бегством.
– Интересно, зачем глава гильдии собрал здесь так много людей?
– Я подозреваю, что гильдия планирует воспитать нескольких архитекторов. Я слышал, что некоторое время назад гильдия решила воспитать некоторых алхимиков. В результате в течение этого периода алхимики в торговой фирме практиковались как сумасшедшие. Они все заперлись в своих мастерских и объявили, что попадут в топ-10 какого-то конкурса.
– Я тоже слышал об этом. Более того, я слышал, что это вызвало безумие среди алхимиков во всём Королевстве Звёзд и Луны. Прямо сейчас многие способные алхимики пытаются присоединиться к торговой фирме "При Свечах", чтобы побороться за топ-10 рейтинга этого соревнования.
– Я не прошу многого. Если я смогу стать основным членом, я смогу полагаться на Божественный Домен, чтобы в будущем получать стабильный доход.
– Перестань мечтать. Для игроков мирных занятий очень трудно стать основными членами в Нулевом Крыле. В конце концов, все основные члены Нулевого Крыла получают довольно высокую фиксированную ежемесячную зарплату.
– Хе-хе. Я только что получил повышение до продвинутого архитектора. Во всей торговой фирме "При Свечах", есть только несколько продвинутых архитекторов. Даже если я не смогу стать основным членом, пока я буду достаточно усердно работать, у меня всё равно будет отличный шанс стать внутренним членом. В отличие от кузнецов, алхимиков и инженеров торговой фирмы, мне не нужно ломать спину, чтобы стать её членом. Даже достигнув продвинутого ранга, эти ребята могут стать официальными членами только торговой фирмы.
– Я знал, что должен был раньше стать архитектором. Если бы я это сделал, я бы уже стал продвинутым архитектором.
…
Пока все болтали, Ши Фэн вошёл в приёмную. Архитекторы в комнате немедленно встали по стойке "смирно". В комнате воцарилась мёртвая тишина, все безмолвно смотрели на Ши Фэна, на их лицах читалась тревога.
Они реагировали так не потому, что хотели этого. Их тела инстинктивно отреагировали на то, что Ши Фэн вошёл в комнату.
После того, как Ши Фэн обновил Кольцо Семи Светил, его основные атрибуты значительно возросли, настолько, что ему ещё предстояло полностью адаптироваться к изменениям. Следовательно, если бы молодой человек не контролировал это, его аура свободно вытекала бы наружу. Более того, теперь, когда Библия Тьмы была частично восстановлена, книга добавила слой тьмы холода к его ауре.
В результате, когда все смотрели на Ши Фэна, они чувствовали себя так, словно шли против демона ранга великого лорда. Даже элитные игроки, которые любили сражаться, чувствовали бы значительное давление со стороны ауры Ши Фэна; что тогда говорить о таких низкоуровневых игроках мирных занятий?
– Такой сильный
– Значит, этот человек – глава нашей гильдии?
– Почему я чувствую, что мои ноги становятся ватными?
Раньше все видели Ши Фэна только по видео. Теперь, когда они смотрели на него вблизи, почтение, которое они испытывали к Ши Фэну, стало еще больше.
– Садитесь, – небрежно сказал Ши Фэн.
Тут же, как хорошо обученные солдаты, все дружно сели с серьёзными лицами. Увидев эту сцену, Ши Фэн не смог сдержать горькой улыбки. Неужели он действительно такой страшный?
– Причина, по которой я собрал вас всех здесь сегодня, заключается в том, чтобы построить большое здание. Однако, прежде чем я сообщу вам точные детали, вам нужно будет подписать соглашение. Подписав этот контракт, базовые и средние архитекторы непосредственно станут официальными членами торговой фирмы "При Свечах", в то время как продвинутые архитекторы станут внутренними членами, – пояснил Ши Фэн.
– Чёрт! Даже базовые архитекторы получают возможность стать официальными членами?!
– Ха-ха-ха! В конце концов, моё решение стать архитектором было правильным!
Услышав слова Ши Фэна, почти все в комнате вскрикнули от шока. Торговая фирма "При Свечах" была торговой фирмой номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Это была святая земля для игроков мирных занятий. Преимущества, которые предлагала фирма, были на вершине отрасли. Следовательно, бесчисленные игроки мирных занятий хотели присоединиться к торговой фирме. Однако из-за такой популярности стать официальным членом торговой фирмы было крайне сложно.
Обычно, когда продвинутый игрок присоединялся к другой гильдии, они почти всегда получали условия, как у основного члена. Но в "Свечах" продвинутые игроки мирных занятий будут квалифицироваться просто как официальные члены. Можно было только представить, как трудно было стать официальным членом торговой фирмы "При Свечах".
Между тем, если продвинутый игрок мирных занятий хочет стать внутренним членом "При Свечах", он должен будет занимать верхние места во всех видах соревнований. Тем не менее теперь они могли бы стать внутренними членами, просто будучи продвинутыми архитекторами. Это было просто немыслимо.
Тут же все без колебаний подписали соглашение.
Когда с контрактами было покончено, Ши Фэн кивнул и сказал:
– Поскольку ни у кого нет никаких проблем, давайте перейдём к главной теме сегодняшнего дня.
Сказав это, он достал из сумки очень большой строительный чертёж. По сравнению с обычными строительными чертежами, этот был почти в три раза больше. Более того, чертёж состоял из толстой стопки бумаг.
Когда все прочитали слова, написанные на строительном чертеже, они ахнули.
Чертёж Продвинутого Аукционного Дома!
Меланхоличная Улыбка, которая тоже была в приёмной, протёрла глаза, с удивлением глядя на чертёж, лежащий на столе.
Чертёж Аукционного Дома был одним из предметов, которые сейчас искали различные крупные гильдии. Просто глядя на текущую ситуацию в Городке Красного Железа, можно было сказать, насколько Аукционный Дом может помочь городку гильдии.
Многие сверхдержавы даже начали предлагать астрономические цены, чтобы купить чертеж Аукционного Дома, поскольку его было то, что можно было получить только благодаря удаче, а не усилию.
Однако даже сейчас никто не получил никакой информации относительно чертежа Аукционного Дома.
– Лидер гильдии, Вы что, какая-то шкатулка с сокровищами? Вам действительно удалось получить чертёж Аукционного Дома. Если Небесное Погребение узнает об этом, они определённо упадут в обморок от гнева, – сказала Меланхоличная Улыбка, взволнованно глядя на Ши Фэна.
В настоящее время различные крупные державы и игроки в Королевстве Звёзд и Луны с оптимизмом смотрели на Городок Красного Железа Небесного Погребения. Все они верили, что это только вопрос времени, когда Городок Красного Железа превзойдёт Город Каменного Леса. Между тем, одним из главных факторов, способствующих их радужным перспективам, было наличие Аукционного Дома. Но теперь, Нулевое Крыло также обладало чертежом Аукционного Дома. Если бы высшее руководство Небесного Погребения узнало об этом, их реакция, несомненно, была бы бесценной.
В этот момент Меланхоличная Улыбка наконец-то поняла, почему Ши Фэн сказал, что пришло время, чтобы Небесное Погребение очнулось.
Как только Аукционный Дом Города Каменного Леса будет построен, все надежды на то, что Городок Красного Железа превзойдёт Город Каменного Леса, рухнут. В конце концов, кроме Аукционного Дома, в Городе Каменного Леса было ещё много других достопримечательностей. У него было абсолютное преимущество перед Городком Красного Железа.
Ши Фэн просто усмехнулся в ответ на вопрос Меланхоличной Улыбки. Затем он начал раздавать задания всем желающим на строительство продвинутого Аукционного Дома.
Как только продвинутый Аукционный Дом будет построен, не говоря уже об Аукционном Доме Городка Красного Железа, даже Аукционный Дом Города Звёзд и Луны не сможет сравниться с ним.
Однако строительство продвинутого Аукционного Дома было очень сложным и требовало много редких материалов. Только стоимость строительства составляла более пяти тысяч золотых. Кроме того, строительные процедуры были чрезвычайно сложными, и для завершения строительства требовались специальные Секретные Руны. Следовательно, сам чертёж включал полный набор Фундаментальных Секретных Рун для изучения игроками. Каждый игрок мог унаследовать этот вид техники только один раз, и максимум только сто игроков могли получить этот набор Фундаментальных Секретных Рун. Для архитекторов это была огромная возможность самосовершенствоваться. То, как много они смогут узнать, будет зависеть от их индивидуальных стандартов. Однако, даже если бы им удалось изучить только половину техники, это было бы большим подспорьем в их стремлении к мастерству в будущем.
Если бы кто-то мог полностью постичь Фундаментальные Секретные Руны, у них не было бы проблем стать мастерами-архитекторами.
Хотя Ши Фэн не знал, как много смогут узнать присутствующие сто архитекторов, по крайней мере, он увеличит их шансы стать мастерами-архитекторами. Даже если бы только один из ста этих людей сумел стать мастером-архитектором, для Нулевого Крыла это было бы достойным праздника.
На данном этапе игры архитекторам не придавалось особого значения. Однако по мере того, как Божественный Домен продолжали развиваться и количество городков гильдий в игре увеличивалось, статус архитекторов в игре также быстро повышался. В частности, на более поздних стадиях игры условия мастерам-архитекторам, предлагаемые гильдиями, ни в малейшей степени не уступали бы условиям мастеров-кузнецов, мастеров-алхимиков и мастеров-инженеров.
Ведь продвинутые строительные чертежи были крайне редки. Однако у мастеров-архитекторов был шанс создать собственный продвинутый строительный чертёж.
Более того, каждый продвинутый строительный чертёж стоил гораздо больше, чем продвинутые чертежи алхимии, ковки и инженерии, потому что здания, построенные с использованием продвинутых строительных чертежей, обладали отличительными способностями.
Возьмём, к примеру, чертёж продвинутого Аукционного Дома.
Обычный Аукционный Дом был способен позволить игрокам только отправлять и покупать предметы. Не было большой разницы между ним и Аукционными Домами NPC. Однако для продвинутых Аукционных Домов это была совсем другая история. Продвинутый Аукционный Дом обладал двумя большими возможностями, отличающими его от обычного Аукционного Дома.
Первой особенностью была бартерная функция.
Эта бартерная функция не требовала никакого вмешательства со стороны игроков. Система автоматически завершит транзакцию предметов для игроков. Это была чрезвычайно удобная система для независимых игроков и команд авантюристов. В конце концов, большая часть игроков Божественного Домена состояла именно из таких людей. Наверняка найдутся игроки, которым посчастливится заполучить предметы, недоступные различным крупным гильдиям.
Только эта бартерная функция позволила продвинутому Аукционному Дому намного превзойти обычные Аукционные Дома.
Второй особенностью был еженедельный аукцион NPC, который был похож на аукционы, проводимые в Городе Чёрного Крыла. На этом аукционе NPC будут выставлять свои собственные предметы на торги. Естественно, игрокам будет разрешено покупать эти предметы, если ставки, которые они сделали, были достаточно высокими. Эту особенность определённо нельзя было найти в обычном Аукционном Доме.
Благодаря этим двум особенностям продвинутый Аукционный Дом Уробороса, работавший в прошлом, стал Аукционным Домом номер один в Королевстве Звёзд и Луны, а также в соседних королевствах. Тогда даже сверхдержавы завидовали Уроборосу.
В приёмной под руководством Ши Фэна все сто игроков-архитекторов сумели унаследовать Фундаментальные Секретные Руны.
– Твою ж…! Неужели действительно существует такой метод строительства?! Эти Фундаментальные Секретные Руны просто поразительны!
– Если бы мои друзья узнали, что я присоединился к Нулевому Крылу и даже выучил набор Фундаментальных Секретных Рун, они бы точно умерли от зависти.
– Поразительно! Если мне удастся изучить эти тайные руны, мне кажется, что у меня будет больше шансов стать мастером-архитектором.
Все восклицали, когда получили Фундаментальные Секретные Руны.
Лояльность и почтение, которые они чувствовали к Нулевому Крылу, усилились ещё больше.
В последнее время ходили всевозможные слухи о том, что Небесное Погребение рано или поздно превзойдёт Нулевое Крыло. Однако в нынешней ситуации, не говоря уже о том, чтобы превзойти Нулевое Крыло, Небесному Погребению повезло бы, если бы оно могло коснуться тени Нулевого Крыла.
Пока Ши Фэн наблюдал, как все спокойно изучают Фундаментальные Секретные Руны, выражение лица Меланхоличной Улыбки внезапно померкло.
– Что случилось? – поинтересовался Ши Фэн.
– Я только что получила известие от информатора внутри Небесного Погребения. Похоже, Небесное Погребение уже начало набег на Короля Мороза, – объяснила Меланхоличная Улыбка. – Однако, похоже, что-то пошло не так с Королём Мороза. Он демонстрировал силу, которая совершенно отличалась от наших исследований. Даже Небесное Погребение было застигнуто врасплох. Потеряв несколько человек, отряд Небесного Погребения быстро отступил. Теперь, чтобы справиться с Королём Мороза, Небесное Погребение сформировало элитный легион из двадцати тысяч человек. В настоящее время легион уже отправился к Морозному Шраму.
– Его сила отличается от предыдущих исследований? – Ши Фэн тоже был несколько удивлён этой ситуацией. NPC Города Вечной Ночи уже давно упоминали о силе Короля Мороза. Никаких ошибок быть не должно. – Ты знаешь, насколько силён сейчас Король Мороза?
– Насколько точно силён Король Мороза, этот человек не знает. Однако он слышал, что имя Босса имеет дополнительную мутантную метку. Во время боя Босс демонстрировал боевые стандарты, которые немного превосходили даже обычных экспертов. Словно бы в шкуре Босса был игрок, – сообщила Меланхоличная Улыбка. – В настоящее время Король Мороза покинул своё первоначальное место обитания. Многие крупные гильдии также уже узнали об этой ситуации и в настоящее время отправляют свои собственные элитные армии, чтобы выследить Короля Мороза.
– Мутант? – Ши Фэн был удивлён, когда услышал о превращении Короля Мороза в мутанта. Однако мгновение спустя на его лице появилась улыбка. – Они все отправились соревноваться за него? Это очень интересно.
Мутанты ничем не отличались от стихийных бедствий. Последним мутантом, которого он встретил в Королевстве Звёзд и Луны, был верховный лорд пятидесятого уровня. Если бы не незрелость интеллекта этого мутанта, до такой степени, что он действительно осмелился вторгнуться в Город Белой Реки, он определённо превратился бы в катастрофу для Королевства Звёзд и Луны.
Если бы Вайсман не предпринял никаких действий, было бы совершенно невозможно остановить Механического убийцу только с помощью охранников NPC сто пятидесятого уровня, первого и второго порядка в городе. Между тем Механический убийца тогда был всего лишь верховным лордом. С другой стороны, Король Мороза был величайшим лордом.
Однако предпосылкой для превращения мутантов в катастрофу было то, что они сумели вырасти. В настоящее время Король Мороза только что превратился в мутанта. Сейчас определённо было отличное время, чтобы убить его.
В Божественном Домене риск и возможности шли рука об руку. Было совершенно очевидно, что различные крупные гильдии также знали об этом принципе. Более того, тот факт, что Король Мороза покинул свою первоначальную среду обитания, был хорошей новостью для игроков. В конце концов, самым большим препятствием, мешающим игрокам совершать набеги на Короля Мороза, была не его сила, а окружение Босса.
– Улыбка, оповести членов главных сил и Легиона Тёмных Богов, а также людей из этого списка. Пусть все соберутся в резиденции гильдии. Самое время сообщить этим гильдиям о силе Нулевого Крыла.
После того, как Ши Фэн отдал свою команду, Меланхоличная Улыбка быстро начала связываться с соответствующими игроками. Когда все услышали, что их вызывает Ши Фэн, они немедленно бросили свои дела и поспешили обратно в резиденцию гильдии. Тем временем Ши Фэн также достал свиток Возвращения и отправился обратно в резиденцию Нулевого Крыла в Город Белой Реки.
Если бы это был просто обычный мутант, Ши Фэн не стал бы собирать так много игроков. В конце концов, новорождённый мутант получит лишь небольшой прирост интеллекта и боевой мощи. Учитывая незначительную разницу уровней на этот раз, ему потребуется лишь небольшое усилие, чтобы убить его.
Однако Король Мороза был немного особенным Боссом. Как последний Босс Морозного Шрама, Король Мороза обладал врождённым навыком Замороженного мира, которым не обладал ни один другой монстр.
Хотя Замороженный мир был навыком домена только третьего порядка, из-за того, что он был врождённым навыком финального Босса, он обладал эффектами, конкурирующими с навыком домена четвёртого порядка. Навык охватывал радиус в полторы тысячи метров, и игроки, оказавшиеся в пределах досягаемости Замороженного мира, получат ослабление не только своих атрибутов, но даже навыков и выносливости. Более того, чем больше игроков сражалось против Короля Мороза, тем больше становилась сила Босса.
Из-за этих причин, несмотря на то, что он был всего лишь величайшим лордом, сложность рейда на Короля Мороза была ни на йоту не ниже, чем у мифического монстра четвёртого порядка. Учитывая суровую окружающую среду, на Короля Мороза может быть даже труднее напасть, чем на мифического монстра.
Игроки, которые не обладали соответствующими контрмерами, определённо были бы уничтожены Королем Мороза.
Вернувшись в резиденцию гильдии в Город Белой Реки, Ши Фэн быстро направился к складу гильдии. Не колеблясь, он достал тысячу с лишним бутылок Благословения Бога Моря, а также Древнюю Книгу Погоды.
С этими предметами у него будет достаточно квалификации, чтобы совершить набег на Короля Мороза.
Именно тогда Меланхоличная Улыбка связалась с Ши Фэном и сообщила:
– Лидер гильдии, все уже собрались в резиденции. Они готовы выехать в любой момент.
– Хорошо, – Ши Фэн немедленно покинул склад.
В настоящее время основные силы Нулевого Крыла, Легион Тёмных Богов и избранные члены резерва были собраны в резиденции Нулевого Крыла в Городе Белой Реки. Даже самый низкоуровневый игрок среди них был сорок третьего уровня, в то время как большинство были сорок пятого уровня. Между тем, даже самый плохой предмет снаряжения, найденный на этих игроках, был сорокового уровня ранга чистого золота. Что касается основных силовиков, то практически каждый из них был полностью экипирован тёмно-золотым снаряжением сорокового уровня. Для обычных игроков это уже можно было считать набором божественного снаряжения.
Пока тысяча с лишним игроков ждали перед зданием гильдии, интенсивная аура, которую они излучали, ошеломила потенциальных претендентов, выстроившихся перед резиденцией, а также прохожих на улице.
Когда члены Нулевого Крыла увидели, что Ши Фэн подошёл, они немедленно прекратили свои разговоры и встали по стойке смирно, глядя на лидера гильдии глазами, полными волнения.
Хотя им ещё предстояло услышать причину, по которой Ши Фэн позвал их сюда, они по большей части догадывались, что это как-то связано с внезапно мутировавшим Королём Мороза. К этому времени информация о Короле Мороза уже не была секретом, так как многие крупные гильдии уже организовали свои собственные армии и спешили к Морозному Шраму.
– Все, придите и получите от меня Благословение Бога Моря! Каждый человек получает по одной бутылке! – сказал Ши Фэн, бросив взгляд на всех присутствующих. – Кроме того, пришлите мне ваши личные данные.
Метод боя команды из тысячи человек отличался от метода для команды из ста человек. Поэтому перед началом операции необходимо было реорганизовать состав группы. В противном случае в битве легко мог возникнуть хаос.
После чего Ши Фэн потратил примерно двадцать минут, распределяя конкретные роли между всеми членами команды. Что же касается новоиспеченных членов Тёмных Богов, то он также даровал им берсерк-навык Силы тьмы. Теперь Сила тьмы была намного мощнее обычного навыка берсерка.
– Ладно, отправляемся! Наша цель – Морозный Шрам! – сказал Ши Фэн, увидев, что все уже готовы идти.
После чего все сели на маунтов и последовали за Демоническим Огненным Тигром Ши Фэна в Зал Телепортации. Когда игроки на улице увидели этот состав, они быстро отошли в сторону, чтобы уступить место членам Нулевого Крыла. Между тем, когда члены других гильдий смотрели на величественных Громовых волков, на которых ехали члены Нулевого Крыла, они не могли сдержать зависть.
* * *
На открытой равнине у Морозного Шрама в настоящее время собралась орда игроков, их число легко превышало 100 000. Все эти игроки были членами различных крупных гильдий в Королевстве Звёзд и Луны. Что же касается независимых игроков, то они могли смотреть на этих игроков гильдии только со стороны входа в Морозный Шрам. Они вообще не осмеливались приближаться к этим гильдиям, боясь попасть под перекрёстный огонь соперничества.
В конце концов, среди присутствующих гильдий даже гильдия, которая отправила наименьшее количество членов в это место, имела более двух тысяч членов, в то время как некоторые из более могущественных гильдий послали более шести тысяч членов. Перед этими гильдиями команды из ста человек, сформированные независимыми игроками, подобными им самим, были пылинками.
– Есть ли необходимость мобилизовать такую силу только для того, чтобы уничтожить одного Босса? – многие независимые игроки были озадачены, наблюдая за постоянным потоком гильдий, входящих в Морозный Шрам.
Раньше различные крупные гильдии не проявляли особого энтузиазма по поводу набегов на Короля Мороза. Только несколько могущественных гильдий пытались добраться до этого Босса.
Однако теперь, когда распространился слух, что Король Мороза стал сильнее, а не ослаб, число гильдий, нацелившихся на голову Короля, увеличилось.
– Разве ты не знаешь? Крупные гильдии не пытались напасть на Короля Мороза раньше, потому что Босс жил в центральной области Морозного Шрама. Нужно очень высокое сопротивление льда, если хочешь выжить там. Однако Король Мороза уже покинул центральный регион. Судя по тому, что я слышал, похоже, что Король Мороза в настоящее время направляется в нашу сторону. Теперь, когда сложность рейда значительно снизилась, крупные гильдии, естественно, не упустят эту возможность, – объяснил игрок, хорошо осведомлённый о ситуации.
Как раз в тот момент, когда все тихо переговаривались между собой, ещё одна большая группа игроков прибыла ко входу в Морозный Шрам. Игроков было так много, что они почти забили весь вход.
– Быстро, смотри! Звёздный Альянс и Небесное Погребение прибыли! Они привели с собой так много членов!
– Они, должно быть, отправили по меньшей мере десять тысяч человек!
– Десять тысяч? Это слишком низко! Из того, что я слышал от одного из внутренних членов Небесного Погребения, кажется, что Небесное Погребение отправило двадцати тысяч членов, чтобы на этот раз уничтожить Короля Мороза. Что касается Звёздного Альянса, то они направили двадцать четыре членов. Мне действительно интересно, какая гильдия в итоге получит Короля Мороза?
* * *
– Лидер гильдии Галактика, какая редкая возможность встретиться с Вами здесь. Я никогда не думал, что на этот раз Вы возьмёте на себя командование легионом, посланным в набег на Короля Мороза, – сказал Одинокое Погребение, чувствуя лёгкое удивление, когда посмотрел на Галактику Прошлого, который ехал на большом боевом медведе.
В этот момент Галактика Прошлого был облачён в серебряные доспехи с выгравированными на них золотыми божественными рунами, а за спиной у него висел пурпурный меч, украшенный молниями. Он не потрудился скрыть эпические эффекты свечения своего нагрудника и большого меча. Что же касается самого Галактики Прошлого, то он уже достиг сорок пятого уровня, и его тело излучало леденящую ауру. По сравнению с Галактикой Прошлого, которого Одинокое Погребение видел раньше, нынешний Галактика Прошлого был похож на совершенно другого человека.
Ранее, поскольку Одинокое Погребение был полностью сосредоточен на превосходстве Нулевого Крыла, он не обращал внимания на Звёздный Альянс. Кроме того, Звёздный Альянс довольно долго держался в тени, мирно развиваясь и не участвуя ни в каких битвах гильдий. Одинокое Погребение никогда не ожидал, что после того, как он некоторое время не видел Галактику Прошлого, последний действительно станет настолько могущественным, что даже сам Одинокое Погребение почувствует угрозу со стороны него.
Более того, Галактика Прошлого был не единственным человеком, который изменился. Элементалист Красное Перо, рейнджер Цветущая Ива и элементалист Пурпурный Глаз стали намного сильнее. Как и Галактика Прошлого, они тоже были сорок пятого уровня, и каждый из них излучал очень опасное чувство.
– Разве Вы не пришли сюда лично, чтобы завоевать репутацию и статус Города Вечной Ночи, лидера гильдии Погребение? – возразил Галактика Прошлого, хихикая и искоса поглядывая на Одинокое Погребение.
– Почему бы нашим двум гильдиям не объединиться и не избавиться от остальных присутствующих гильдий? После этого мы будем полагаться на наши собственные возможности, чтобы конкурировать за Короля Мороза. Как насчёт этого? – предложил Одинокое Погребение, глядя на другие гильдии в отдалении, которые в настоящее время готовились к схватке с Королем Мороза.
– Лидера гильдии Погребение, хотя Ваше предложение действительно хорошо звучит, позвольте мне от имени Звёздного Альянса отказаться. По-моему, чем больше, тем веселее, – Галактика Прошлого немедленно отклонил предложение Одинокого Погребения. – Если лидеру гильдии Погребению больше нечего сказать, мы начнём готовиться.
Сказав это, Галактика Прошлого повёл членов Звёздного Альянса к равнинам.
– Лидер гильдии, что случилось с Галактикой Прошлого? Почему мне кажется, что он превратился в совершенно другого человека? – спросила Туман Рассвета, а её лицо, когда девушка смотрела, как Галактика Прошлого и другие члены Звёздного Альянса уходят, окрасило удивление.
– Даже не знаю. Однако в будущем нам лучше уделять больше внимания Звёздному Альянсу, – сказал Одинокое Погребение, качая головой. Хотя Звёздный Альянс заметно преобразился, Одинокое Погребение всё равно был уверен в том, что Короля Мороза убьют именно они. Его предыдущее предложение зачистить другие гильдии было просто попыткой проверить силу Звёздного Альянса. На самом деле, ему было всё равно, примут ли участие в состязании другие гильдии или нет. – Ладно, пойдём готовиться.
Туман Рассвета кивнула в ответ и приказала войску двигаться вперёд.
Как раз в тот момент, когда различные крупные гильдии спокойно ожидали прибытия Короля Мороза, ещё одна партия белых огней появилась у входа в региональное подземелье, означая прибытие ещё одной группы игроков. В тот момент, когда эти игроки появились, многие независимые игроки, толпившиеся у входа, обернулись, чтобы взглянуть на этих новичков.
Причиной такой реакции была мощная аура, исходящая от этих игроков. Каждый из этих игроков излучал ауру, которая заставляла зрителей содрогаться. Между тем, изысканность экипировки этих игроков также зашкаливала. Более того, каждый из этих игроков сидел на маунте, и они двигались, как хорошо обученная армия. По сравнению с ними предыдущие армии гильдии казались скорее сборищем черни.
– Это Нулевое Крыло! Нулевое Крыло тоже пришло!
После прибытия Нулевого Крыла гильдия привлекла много внимания со стороны независимых игроков, толпящихся у входа. Появлялась одна команда за другой, с каждым приездом все больше удивляя зрителей.
– Сорок пятый уровень?! Как члены Нулевого Крыла могут быть такими высокоуровневыми?! Сорок пятый уровень – это топ-10 игроков в рейтинговом списке. Судя по всему, Нулевое Крыло должно иметь не менее четырёхсот членов сорок пятого уровня…
– Вот дерьмо! Нулевое Крыло имеет так много членов в тёмно-золотом снаряжении сорокового уровня!
…
Внешний вид Нулевого Крыла был действительно привлекательным. Маунт гильдии Громовой волк и шестикрылая эмблема стали известны как символы Нулевого Крыла. Когда толпа смотрела на огромных Громовых волков, игроки не могли не пускать слюни.
В момент покупки атрибуты Громовых волков соперничали с атрибутами бронзовых маунтов, несмотря на их общий ранг.
Хотя взращивать маунтов гильдии было очень трудно, было очевидно, что потенциал роста Громового волка был очень высок, что облегчило бы его воспитание. Тем временем игроки могли получить предметы из Врат Затмения, которые могли ускорить рост их гильдейского маунта. Члены Нулевого Крыла практически гарантированно вырастят своих Громовых волков до бронзового ранга.
Даже для элитных игроков бронзовый маунт был роскошью. Им должно повезти, если они найдут хоть одного.
– Хм? Что это за маунт? Его аура такая мощная!
– Как может существовать такой сильный маунт?!
Поскольку члены Нулевого Крыла продолжали прибывать, все быстро заметили свирепого трёхметрового зверя. Из его головы торчал чёрный как смоль рог, вокруг тела плясали дуги белого электричества, а четыре лапы окружало чёрное пламя. Он разительно отличался от маунтов Громовых волков. Игроки могли почувствовать ауру этого зверя даже с расстояния более ста метров. Один взгляд этого существа заставил их содрогнуться.
Этот свирепый зверь был как королем среди маунтов. В тот момент, когда он появился, все остальные маунты подчинились, отступая в сторону.
– Подождите, посмотри на всадника! Игрок на этом маунте, кажется, Чёрное Пламя!
– Это действительно Чёрное Пламя! Я никогда не думал, что он лично поведёт сюда армию. Конкуренция за Короля Мороза вот-вот станет ещё интереснее.
– Вашу ж мать! Как и ожидалось от Короля Мечей! Ему даже удалось заполучить в свои руки такого маунта. Интересно, какого он ранга? Раз уж он такой мощный, он может быть эпическим?
– Возможности Чёрного Пламени просто смешны. С таким мощным маунтом ему даже не нужно будет предпринимать никаких действий, чтобы убить опытного игрока. Он может просто позволить своему маунту позаботиться об этом.
Все в шоке уставились на Ши Фэна.
Тёмно-золотой маунт мог соперничать максимум с вождём такого же уровня. Хотя вожди были могущественны, они не были непреодолимы для присутствующих здесь игроков. Однако однорогий маунт Ши Фэна был явно сильнее монстра ранга лорда. На данный момент единственным объяснением было то, что этот Демонический Огненный Тигр был эпическим маунтом.
Эпический маунт! Даже супер-гильдии мечтали заполучить такое существо. К несчастью, самым высоким рангом, которое им удалось получить, был маунт тёмного золота…
Благоговение этих игроков перед Ши Фэном продолжало достигать новых высот.
Конечно, эти игроки не знали, что Демонический Огненный Тигр Ши Фэна стал таким ужасным только после того, как Ши Фэн накормил его родословной свирепого зверя.
Хотя Ши Фэн привёл в Морозный Шрам только около тысячи человек, аура армии была ещё более внушительной, чем силы Звездного Альянса и Небесного Погребения.
Появление Нулевого Крыла вызвало волнение среди различных крупных гильдий, ожидающих на равнинах.
– Глава гильдии, что нам делать?
– Нулевое Крыло прислало так много экспертов. Если они решат выступить против нас…
Высшие эшелоны крупных гильдий и игроки начали паниковать, когда Ши Фэн и армия Нулевого Крыла приблизились. Лидеры гильдий тоже были на грани срыва.
Никто из них не ожидал, что Нулевое Крыло присоединится к этому соревнованию. В конце концов, раньше гильдия не проявляла никакого интереса к Королю Мороза. Следовательно, они пришли, чтобы попытать счастья и сразиться за убийство Короля Мороза.
Никто из них не был озабочен встречей с Небесным Погребением и Звёздным Альянсом.
Но совсем другое дело, если появится Чёрное Пламя…
Он сражался в одной большой войне за другой, всегда выходя живым. Он был даже достаточно силен, чтобы внушить страх экспертам и армии Злых демонов, заставив их бежать, спасая свои жизни. Для этого человека лишить жизни конкретного игрока в окружении армии из десятков тысяч игроков было сущим пустяком. Кроме того, Чёрное Пламя сопровождала тысяча экспертов. Против такой силы армия из десяти тысяч элитных игроков была не более чем пушечным мясом.
– Не паникуем! Сейчас у нас здесь десятки крупных гильдий. Нулевое Крыло не посмеет напасть на нас, если мы объединимся.
– Совершенно верно. В конце концов, Босс – это общественный ресурс. Более того, мы были здесь первыми. Мы должны делать это в порядке живой очереди. Хотя Нулевое Крыло – гильдия номер один Королевства Звёзд и Луны, я не думаю, что это помешает.
По мере приближения Нулевого Крыла различные гильдии начали создавать временные союзы. Но на самом деле они понимали, что такой союз не будет представлять никакой угрозы для Нулевого Крыла. Особенно это было ясно после того, как Чёрное Пламя в одиночку победил армию Злых демонов. Все они знали, что попытка сдержать Чёрное Пламя с помощью цифр была тщетной.
– Приветствуем вас, лидер гильдии Чёрное Пламя. Я – лидер гильдии Альянса Ассасинов, Дикий Меч. Я друг старейшины Нулевого Крыла, Е Фэна, – сказал Дикий Меч, когда он взял на себя инициативу поприветствовать Ши Фэна. Его голос наполнили беспокойство и уважение.
Честно говоря, Дикий Меч не хотел здороваться с этим человеком.
Хотя он был главой гильдии Альянса Ассасинов, второклассной гильдии, это было ничто по сравнению с Нулевым Крылом. Более того, Альянс Ассасинов в основном действовал в районе Города Белой Реки. Если бы Нулевое Крыло захотело сделать это, оно могло бы уничтожить Альянс Ассасинов в любой момент.
Однако, поскольку Дикий Меч некоторое время назад установил связь с Е Фэном Нулевого Крыла, различные крупные гильдии выдвинули его вперед в качестве своего представителя в любых переговорах с чудовищной гильдией. Дикий Меч не знал, смеяться ему или плакать.
– Расслабься. Я ничего вам не сделаю. Если вы хотите побороться за Короля Мороза, сделайте это. Каждый будет полагаться на свои собственные способности, чтобы убить Босса, – видя напряжение Дикого Меча, Ши Фэн понял, почему этот человек подошёл к нему. В этой ситуации он не возражал против того, что решили сделать крупные гильдии. В конце концов, получить первое убийство Короля Мороза было легче сказать, чем сделать.
Однако Ши Фэн не смог сдержать горестного вздоха, когда увидел Дикого Меча на сорок третьем уровне с набором мифриловых доспехов. В прошлом Альянс Ассасинов был для него возвышенным существом, но теперь всё изменилось.
Ши Фэн нашёл ситуацию разумной после некоторого размышления. В конце концов, Нулевое Крыло было гильдией номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Только число её элитных членов превышало сто тысяч. В гильдии также было более тысячи опытных игроков. Их члены носили лучшее оружие и снаряжение во всём Королевстве Звёзд и Луны. Второклассная гильдия просто не могла сравниться.
– Большое спасибо лидеру гильдии Чёрному Пламени! – Дикий Меч поблагодарил мужчину. Если бы Нулевое Крыло намеревалось прогнать эти гильдии, у них не было бы выбора, кроме как послушно уйти.
Услышав ответ Ши Фэна, многие высшие эшелоны испустили вздох облегчения.
– Тем не менее я хотел бы попросить вас всех отойти в сторону, поскольку у Нулевого Крыла есть долг, который нужно вернуть Небесному Погребению, – равнодушно добавил Ши Фэн, глядя на отдалённую армию гильдии.
Как только Ши Фэн закончил говорить, на заснеженные равнины опустилась тишина.
– Безумие! Это безумие! Они действительно собираются начать прямо сейчас сражаться?!
– Не может быть! Неужели Нулевое Крыло намерено уничтожить всех членов Небесного Погребения?
– Нулевое Крыло же не стремится к взаимному уничтожению?
…
На мгновение игроки задумались, не ослышались ли они. Никто из них не осмеливался поверить, что Нулевое Крыло действительно прямо сейчас попытается разобраться с Небесным Погребением. В гильдии было всего около тысячи членов. Хотя члены Нулевого Крыла обладали экстраординарной боевой мощью, Небесное Погребение также имело множество экспертов. С ними тоже пришло большое количество элитных членов гильдии.
Сражаться в таком открытом поле было очень невыгодно для маленькой армии.
Если бы дело действительно дошло до драки, даже Нулевое Крыло понесло бы тяжелые потери.
– Лидер гильдии, о чём думает Чёрное Пламя? Неужели он действительно собирается устранить Небесное Погребение? – Пурпурный Глаз, одетая в роскошную мантию мага, смутилась, когда посмотрела на Ши Фэна вдалеке, – Он ведь не шутит?
Хотя Нулевое Крыло было очень сильным, она не думала, что гильдия сможет победить двадцать тысяч членов Небесного Погребения только с одной тысячей экспертов. Не все были так сильны, как Чёрное Пламя. У их силы был предел.
– Я не знаю, но Одинокое Погребение, должно быть, сейчас очень расстроен, – сказал Галактика Прошлого, слабо улыбаясь, когда он взглянул на того лидера гильдии. – Конечно, от их взаимного уничтожения больше всего выиграем мы. Предупреди наших членов, чтобы они держались подальше, когда начнется сражение. Не позволяй втянуть нас в это.
– Поняла. Я немедленно сообщу им об этом, – на лице Пурпурного Глаза тоже появилась улыбка.
Если бы Нулевое Крыло и Небесное Погребение начали сражаться, независимо от того, кто победил или проиграл, ни один из них не смог бы конкурировать за Короля Мороза.
Пока все спокойно обсуждали ситуацию, Ши Фэн повернулся к Небесному Погребению и громко объявил:
– Всем, вперёд! Не оставляйте в живых ни одного из этих ублюдков Небесного Погребения!
Когда Ши Фэн отдал команду, он активировал Ордер войны гильдии, заблокировав Морозный Шрам и запретив кому-либо использовать свиток Возвращения. Если кто-то хочет покинуть подземелье региона, ему придётся выйти с собственной силой.
– Замечательно! Наконец-то у нас есть шанс преподать этим небесным мудилам урок!
Услышав слова Ши Фэна, члены Нулевого Крыла перевели свои взгляды на Небесное Погребение, и в их глазах вспыхнуло волнение. Подобно свирепым зверям, выпущенным из клеток, они дружно погнали маунтов вперёд.
– Неужели Чёрное Пламя сошёл с ума? – выражение лица Одинокого Погребения стало уродливым, когда он увидел, как члены Нулевого Крыла устремились к его собственным.
Он никогда не ожидал, что Нулевое Крыло начнёт такой бой.
Все тысяча с лишним членов этого Нулевого Крыла были экспертами. Их общая боевая мощь, скорее всего, превосходила элитную армию численностью в десять тысяч человек.
Он ожидал каких-то трений между их гильдиями ещё до того, как прибыл в Морозный Шрам. В качестве превентивной меры молодой человек возглавил армию из двадцати тысяч элиты. Однако он не ожидал, что Нулевое Крыло будет настолько безрассудным, чтобы затеять драку с риском взаимного уничтожения.
Туман Рассвета нахмурилась и повернувшись к Одинокому Погребению и спросила:
– Лидер гильдии, что нам делать?
– Приготовиться к бою! Я отказываюсь верить, что Нулевое Крыло может взять нас только с тысячью членов! – Одинокое Погребение был в ярости. Теперь, когда Нулевое Крыло сделало первый шаг, его гильдия станет посмешищем в королевстве, если сбежит, несмотря на его подавляющую численность.
По команде Одинокого Погребения члены Небесного Погребения приготовились к битве. Воины щита и рыцари-хранители быстро двинулись вперёд и образовали человеческую стену. Что же касается дальнобойных классов в тылу, то они также были готовы в любой момент атаковать. Ассасины мгновенно перешли в режим невидимости, кружа по сторонам вражеской армии.
Расстояние между армиями быстро сокращалось.
Триста метров… Двести метров… Сто метров…
– Начинайте! – крикнул Ши Фэн в командном чате.
Внезапно члены Нулевого Крыла извлекли из своих сумок бутылки с Благословением Бога Моря, опустошив зелья и увеличив свои основные атрибуты и сопротивление. Затем они активировали Силу тьмы, увеличив свои основные атрибуты ещё на сто процентов.
Атрибуты основных сил Нулевого Крыла и членов Легиона Тёмных Богов были уже впечатляюще высоки. Теперь, когда каждый из них активировал навык берсерка, их ауры напоминали ауры монстров ранга лорда.
– Это… Как такое возможно?!
– Что?! Все эти люди обладают навыками берсерка?!
Далекие зрители ахнули. Навыки берсерка были чрезвычайно редки в Божественном Домене. Большой гильдии повезло бы, если бы они получили несколько десятков книг навыков. Даже первоклассные гильдии обычно имели около двухсот или трёхсот книг навыков берсерка.
Эти игроки были шокированы, увидев, что у Нулевого Крыла есть не четыре или пять сотен членов с навыками берсерка, но эти редкие баффы активировали все тысяча с лишним членов. Более того, основываясь на аурах членов гильдии было очевидно, что эти навыки берсерка были экстраординарными.
В то время как все в шоке наблюдали, Ши Фэн использовал Пространственное перемещение, чтобы появиться среди задней линии Небесного Погребения. Затем он переключил Ауру Пространства на Ауру Огня, прежде чем активировать Огненный домен на целителей Небесного Погребения.
Внезапно алая рябь поглотила целителей. Из земли поднялся огромный столб огня, пламя охватило большую часть целительной силы врага. Даже от входа в Морозный Шрам все могли видеть горящий столб.
Как только появился огненный столб, целители Небесного Погребения обратились в пепел. У них даже не было шанса сбежать. В мгновение ока более половины целителей Небесного Погребения умерли…
– Чёрное Пламя! – в глазах Одинокого Погребения горело гневное пламя, когда он уставился на Ши Фэна. С неконтролируемой яростью он закричал: – Убейте его!
Всего за один ход армия потеряла тысячу целителей. Сердце Одинокого Погребения обливалось кровью при виде этого зрелища.
Как только Огненный домен закончился, Ши Фэн исполнил Край молний своим Убивающим Лучом, целясь в ошеломлённый корпус магического класса. Сразу же бесчисленные дуги молний покинули священный меч, пожирая сотни игроков магического класса. Лишь немногие опытные игроки среагировали достаточно быстро, чтобы активировать свои навыки спасения жизни, сохраняя себя в живых.
Всего за два хода Ши Фэн убил более полутора тысяч игроков…
– Это безумие!
– Так это и есть Чёрное Пламя?
Челюсти наблюдавших издалека независимых игроков отвисли, и никто из них не мог поверить своим глазам.
Битва только началась, но Ши Фэн опустошил армию Небесного Погребения…
Что же касается различных игроков гильдии, то их лбы покрылись холодным потом, когда они смотрели на бойню. Они внутренне радовались тому, что не нажили себе врага в лице Нулевого Крыла. Одного Чёрного Пламени было бы более чем достаточно, чтобы уничтожить их гильдии.
– Убейте его, быстро! – проревел Одинокое Погребение, доставая из-за спины длинный лук и стрелы.
Реагируя на слова Одинокого Погребения, остальные члены группы пришли в себя и осыпали Ши Фэна дождём стрел и заклинаний.
В ответ Ши Фэн выполнил Пустые шаги, мгновенно исчезнув. В итоге ни одна из атак даже не поцарапала плащ мужчины. Затем Ши Фэн снова появился рядом с целителями, которые пережили предыдущие атаки АоЕ. Даже без навыка берсерка сила Ши Фэна была столь же высока, как и у великого лорда того же уровня. В результате каждый взмах его клинка уносил жизнь другого целителя.
Из-за вмешательства Ши Фэна армия Нулевого Крыла численностью в тысячу человек беспрепятственно достигла Небесного Погребения. Эти эксперты приступили к уничтожению членов враждебной гильдии.
Несмотря на то, что МТ Небесного Погребения активировали свои спасательные навыки, они пережили только два или три удара, прежде чем превратиться в частицы света и исчезнуть.
Как мясорубка, армия Нулевого Крыла пожирала людей Небесного Погребения. Даже вражеские целители не могли справиться с уроном.
Остальные гильдии были ошеломлены.
Как это вообще можно считать сражением? Это была не более чем односторонняя резня.
– Так вот какова сила гильдии номер один Королевства Звёзд и Луны?
– Насколько высоки их атрибуты?! Они убили МТ с более чем сорока тысячами НР всего за два или три хода…
…
У наблюдавших за происходящим независимых игроков и членов различных гильдий по коже побежали мурашки, когда они увидели, что поле боя усеяно снаряжением.
В их глазах Звёздный Альянс и Небесное Погребение были лишь вторыми после Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны, и обе гильдии были лишь немного слабее Нулевого Крыла. Однако, похоже, эти предположения были шуткой.
Хотя двадцать тысяч членов Небесного Погребения были довольно сильными и являлись экспертами в глазах обычных игроков, тысяча членов Нулевого Крыла уничтожала этих игроков так же легко, как бумажных кукол.
– Лидер гильдии, с такой скоростью Нулевое Крыло очень быстро уничтожит наших людей, – доложила Туман Рассвета, принявшая командование битвой. Её лицо потемнело, когда девушка смотрела на бойню.
Небесное Погребение понесло более четырёх тысяч жертв с тех пор, как началось сражение.
Даже когда пять или шесть берсерков атаковали МТ Нулевого Крыла, они не смогли блокировать продвижение танка и теряли более десяти тысяч НР. Между тем, МТ Нулевого Крыла теряли только около трёх или четырёх тысяч HP, поскольку враг бомбардировал их заклинаниями и стрелами. Большинство этих МТ блокировали атаки, что ещё больше уменьшило ущерб, который они получили. Целители гильдии легко справлялись с небольшим количеством повреждений.
– Нулевое Крыло! Сами напросились! – в глазах Одинокого Погребения, когда он смотрел, как Ши Фэн уничтожает целителей, горела ярость. Скрежеща зубами, он прорычал: – Пошлите Молниеносный Клинок и Сломанный Поток! В худшем случае, мы откажемся от Короля Мороза!
– Хотите воспользоваться этим сейчас? – Туман Рассвета была на мгновение ошеломлена. Она никогда не думала, что они используют свой козырь, чтобы справиться с Нулевым Крылом.
– Именно. Я хочу посмотреть, сможет ли Чёрное Пламя сохранить самообладание, когда мы будем убивать его экспертов! – Одинокое Погребение усмехнулся.
Он должен был признать, что армия Нулевого Крыла действительно была устрашающей. Даже Небесное Погребение собрало до сих пор только двести с лишним книг с навыками берсерка. Это не шло ни в какое сравнение с тысячью с лишним членов Нулевого Крыла. Любой, кто не обладал навыками берсерка в этой битве, был всего лишь пушечным мясом; самое большее, они могли замедлить продвижение врага. Им повезет, если они убьют сто членов Нулевого Крыла до того, как их уничтожат.
Однако Небесное Погребение не сидело сложа руки.
– Я немедленно сообщу им, – Туман Рассвета поняла рассуждения Одинокого Погребения.
Если они могли нанести тяжёлый удар по армии экспертов Нулевого Крыла, то могли нанести удар и по самому Нулевому Крылу. В конце концов, воспитывать таких специалистов было нелегко. Если эти эксперты потеряют свое оружие и снаряжение, потребуется много времени, чтобы найти подходящую замену.
– Клинок, приказ от главы гильдии. Мы должны действовать, – сказал Сломанный Поток. Он облизнул губы в предвкушении, наблюдая, как приближаются члены Нулевого Крыла.
– Мы действительно используем это против Нулевого Крыла? – рыцарь-хранитель, Молниеносный Клинок, нахмурился.
Внезапно каждый член команды экспертов Сломанного Потока и Молниеносного Клинка из ста человек вытащил пурпурно-золотое зелье из своей сумки и выпил его.
Когда зелье подействовало, глаза этих игроков налились кровью, а мышцы вздулись. Их ауры также усилились. Злобная жажда крови охватила каждого игрока.
Эти игроки быстро активировали свои навыки берсерка, увеличивая свои атрибуты еще больше.
– Убейте его! Покажите Чёрному Пламени, что такое отчаяние! – зловеще усмехнулся Одинокое Погребение, наблюдая, как команда экспертов бросилась навстречу армии Нулевого Крыла.
После их предыдущей схватки с Королём Мороза, они поняли, насколько могущественным был мутировавший величайший лорд. Была причина, по которой они осмелились вернуться и бросить вызов Королю Мороза ещё раз.
Зелье Скрытого потенциала, которое Сломанный Поток и его команда только что выпили, было именно этой причиной. Это зелье было изготовлено по старинному рецепту, который они нашли в древних руинах. К сожалению, поскольку рецепт требовал чрезвычайно редких и ценных материалов, каждая попытка сварить зелье стоила более двадцати золотых, они произвели только немногим более ста бутылок.
При употреблении зелье Скрытого потенциала увеличивало силу пользователя на сто двадцать процентов, а другие основные атрибуты на шестьдесят процентов в течение пяти минут. Хотя действие зелья было коротким, оно не имело побочных эффектов. Кроме того, его эффекты будут складываться с навыками берсерка.
При комбинировании зелья Скрытого потенциала с навыком берсерка, полученная мощь соперничала с двойным берсерком.
Хотя команда Сломанного Потока состояла всего из ста членов, каждый из их атрибутов был почти наравне с великим лордом того же уровня. Вот почему Одинокое Погребение снова осмелился бросить вызов Королю Мороза. К сожалению, он был вынужден использовать этот козырь, чтобы преподать Нулевому Крылу урок.
– Умрите!
Берсерк сорок четвёртого уровня, Сломанный Поток, использовал Рувок и прибыл в центр армии Нулевого Крыла. Крепче сжав свой двуручный меч, он нанес Вихревой разрез. В тот же миг в радиусе двенадцати метров разразилась буря, и восемь членов Нулевого Крыла улетели. Один воин щита, который не смог защитить себя вовремя, мгновенно потерял более тридцати тысяч НР.
Остальные эксперты из Небесного Погребения присоединились к атаке, пронзив армию Нулевого Крыла, как острый клинок. Когда две силы встретились, эти игроки заставили вражескую атаку остановиться, оттеснив и убив воинов щита Нулевого Крыла и рыцарей-хранителей, ведущих армию.
– Чёрт, неужели эти игроки из Небесного Погребения – монстры?
– Они нанесли более тридцати тысяч урона за одну атаку… Даже МТ сорокового уровня не смог бы пережить такое попадание.
– Неудивительно, что Небесное Погребение осмелилось спровоцировать Нулевое Крыло. Если у членов Нулевого Крыла нет ничего другого в запасе, команда экспертов Небесного Погребения из сто человек может уничтожить их.
Наблюдающие игроки в шоке смотрели, как команда экспертов Небесного Погребения остановила прогресс Нулевого Крыла. Члены Нулевого Крыла демонстрировали поразительные характеристики, но эксперты Небесного Погребения были сильнее.
За один обмен ударами Нулевое Крыло понесло десятки потерь. Разница между силами была очевидна.
* * *
– Лидер гильдии, я совершенно уверена, что зелье, которое только что использовали Сломанный Поток и его люди, – это зелье Скрытого потенциала, упомянутое в отчёте Тайного Павильона. Судя по отчёту, Небесное Погребение получило в свои руки только немногим более ста бутылок после больших усилий. Теперь, когда они использовали это зелье против Нулевого Крыла, они, должно быть, намерены отказаться от набега на Короля Мороза, – прокомментировала Пурпурный Глаз, когда увидела, что Небесное Погребение изменило ход битвы. Слабо улыбнувшись, она сказала: – Нулевое Крыло в беде. Если бы эта битва была в джунглях, они могли бы выиграть некоторое время, пока не закончится действие зелья, но здесь у них нет такой возможности.
Взаимное уничтожение Нулевого Крыла и Небесного Погребения было бы наилучшим возможным исходом для Звёздного Альянса.
Хотя ранее это было маловероятно, Небесное Погребение выпало из состязания за первое убийство Короля Мороза.
– Чёрное Пламя недооценил Небесное Погребение. Что бы так ни было, Небесное Погребение поднялось на свое место довольно быстро. Почему бы ему не иметь несколько козырей? Тем не менее мы должны поблагодарить Нулевое Крыло за это. Если бы не Нулевое Крыло, мы бы не увидели этот козырь, – усмехнулся Галактика Прошлого. – Пурпурный Глаз, скажи Красному Перу и остальным, чтобы готовились. Как только навыки берсерка Небесного Погребения иссякнут, пошлите их в бой.
– Лидер гильдии, не волнуйтесь. Мы заберём оружие и снаряжение, которое они сбросят, – сказала Пурпурный Глаз, хихикая.
* * *
В это же время ситуация на поле боя перевернулась, и игроки Нулевого Крыла начали отступать, чтобы выиграть как можно больше времени. В конце концов, Сила тьмы была очень долгой. Обычные навыки берсерка не шли с ней ни в какое сравнение. Если они смогут продержаться до тех пор, пока навыки берсерка Небесного Погребения закончатся, они смогут восстановить преимущество в бою.
Внезапно Ши Фэн обратил своё внимание на группу экспертов из ста человек противника.
Козырная карта Небесного Погребения удивила его. Если не разобраться с ними, Нулевое Крыло может проиграть этот бой.
– Чёрное Пламя, ты смеешь смотреть мне в лицо?! Я снесу тебе голову! – убив берсерка сорок пятого уровня, Сломанный Поток перевел взгляд на Ши Фэна, когда тот бросился на него. Ухмыляясь, он повёл дюжину игроков, чтобы окружить Ши Фэна.
Когда Сломанный Поток начал действовать, несколько элементалистов рядом с ним начали читать свои заклинания, используя Ледяные копья и Ледяные стены, чтобы помешать Ши Фэну и позволить Сломанному Потоку и другим экспертам ближнего боя окружить мечника.
В конце концов, Ши Фэн все еще был экспертом номер один в Королевстве Звезд и Луны. Даже если их характеристики соперничали с характеристиками великого лорда того же уровня, они не были уверены, что смогут убить Ши Фэна только грубой силой.
– Хорошо! Окружите его! Не дайте ему убежать!
Одинокое Погребение также активировал свой навык берсерка, серебристое сияние окутало его тело. Затем он развернул магический свиток, который держал в руках. Внезапно в его руке стали появляться одна серебряная стрела за другой, летя к Ши Фэну, когда он уклонялся от приближающихся Ледяных копий.
Десятки серебряных стрел образовали серебристые полосы света, устремляясь к своей цели. Они не только были удивительно быстры, но и отрезали Ши Фэну путь к отступлению.
"Лидер гильдии, должно быть, очень зол. Он даже использует свое драгоценное проклятие третьего порядка. Даже если Чёрное Пламя переживет нападение, он будет серьёзно ранен", – Сломанный Поток был слегка удивлён, наблюдая, как стрелы бомбардируют Ши Фэна.
Магический свиток, который только что использовал Одинокое Погребение, содержал проклятие третьего порядка, Наведение света. При активации оно позволяло пользователю выпускать тридцать стрел в секунду, каждая из которых содержала мощь заклинания третьего порядка. Эти стрелы не только могли отразить атаку великого лорда, но и наносили божественный урон; против этой атаки все эффекты уменьшения урона были бесполезны. Даже мифические монстры получили бы значительный урон, если бы стрелы попали, не говоря уже об игроках. Между тем, Наведение света длилось десять секунд. Другими словами, Одинокое Погребение мог выпустить в общей сложности триста стрел.
Если эффекты уменьшения урона будут сведены на нет, заклинание третьего порядка может мгновенно убить текущих игроков. Конечно, увернуться от всех трёхсот стрел было невозможно. Даже если бы у Ши Фэна был навык неуязвимости, он не продержался бы и десяти секунд.
Что ещё хуже, когда рейнджеры использовали этот магический свиток, стрелы получали тридцатипроцентный прирост скорости. Стрелы будут двигаться так быстро, что даже великие лорды того же уровня не смогут вовремя среагировать.
Когда стрелы были готовы поразить цель, Ши Фэн отрегулировал работу ног и выполнил Орбиту меча.
Тут же вокруг его тела заплясала галактика звёзд, поражая одну стрелу за другой и вызывая серию взрывов. В результате ударные волны были настолько мощными, что даже Сломанный Поток, стоявший более чем в двадцати метрах от эпицентра, едва не потерял равновесие.
Последовавшие за этим белые вспышки ослепили тех, кто наблюдал, но даже после нескольких секунд этой атаки ни одна стрела не попала в Ши Фэна. Самое большее, что сделали эти серебряные стрелы, это оттолкнули Ши Фэна назад. Земля раскалывалась с каждым отступающим шагом Ши Фэна.
К тому времени, когда десятисекундное Наведение света закончилось, на земле, куда упали стрелы, образовались воронки. Когда пыль осела, Ши Фэн всё ещё был цел, а серебряные стрелы украшали землю вокруг него…
– Как такое возможно?!
Увидев эту сцену, эксперты Небесного Погребения были ошеломлены.
Даже Сломанный Поток, лидер команды экспертов, был безмолвен.
В то время как Сломанный Поток рассматривал мельчайшую возможность того, что Ши Фэн успешно заблокирует Наведение света, он никогда не ожидал, что человек сделает это, не используя ни одного навыка. Ши Фэн отбил проклятие третьего порядка, полагаясь исключительно на своё мастерство владения мечом. Это было действительно немыслимо.
Серебряные стрелы содержали достаточно силы, чтобы отбросить даже великого лорда третьего порядка. Если Сломанному Потоку пришлось бы столкнуться с тридцатью такими стрелами в секунду, даже с зельем Скрытого потенциала и навыком берсерка, он был уверен в блокировании только дюжины. Стрелы летели слишком быстро.
Тем не менее из трёхсот стрел, выпущенных Одиноким Погребением, ни одна не попала в Ши Фэна. Они даже не порвали плащ воина. Не важно, как Сломанный Поток думал об этом, подвиг должен был быть невозможен, но он только что стал свидетелем этого...
"Конечно же, использование Орбиты меча, чтобы блокировать эту атаку, действительно заставляет выходить за рамки", – подумал Ши Фэн, глядя на своё здоровье. В настоящее время у него осталось лишь немногим более тридцати тысяч НР. Он потерял больше половины своего здоровья от противодействия атаке.
Сила этих серебряных стрел могла соперничать даже с силой великого лорда. Несмотря на то, что он успешно блокировал их, юноша всё ещё получал повреждения.
Если бы атака продолжалась еще несколько секунд, он был бы вынужден использовать Абсолютный домен.
– Он не умер? – Одинокое Погребение был ошеломлён, когда увидел стоящего Ши Фэна.
Он был лучше, чем кто-либо другой, знаком с силой Наведения света. Большинство игроков знали только то, что атака была мощной. Они не понимали, что самым сильным аспектом стрел была их скорость.
Идти в ногу со скоростью стрел визуально уже было непростым делом, не говоря уже о том, чтобы идти в ногу с ними физически.
– Насколько быстры его рефлексы? – глаза Тумана Рассвета расширились.
Она даже не могла проследить взглядом за стрелами, но Ши Фэн небрежно отклонял каждую. Если она позволит этому игроку подобраться слишком близко, последствия будут невообразимыми.
Если бы эта битва произошла до того, как Ши Фэн обновил Кольцо Семи Светил, он не смог бы блокировать все стрелы. Он уклонялся и парировал быстрые, мощные атаки только благодаря бонусу телосложения, который он получил от скрытого эффекта фрагментированного легендарного кольца и пассивного навыка Клинка Бездны.
– Он монстр! Это и есть истинная сила Короля Мечей?!
Зрители были ошеломлены.
Ши Фэн противостоял такому разрушительному заклинанию только своим оружием. Это было просто неслыханно.
– Быстро! Убейте его! У него осталось не так уж много здоровья! Не дайте ему шанса прийти в себя! – Одинокое Погребение поспешно крикнул, придя в себя.
Хотя его проклятие третьего порядка не смогло убить Ши Фэна, у последнего осталось меньше половины здоровья.
Когда Одинокое Погребение отдал приказ, он достал из сумки ещё один магический свиток третьего порядка и активировал его.
Внезапно вокруг Одинокого Погребения образовалось множество маленьких магических массивов.
Тем временем Сломанный Поток и другие эксперты Небесного Погребения тоже пришли в себя и бросились на Ши Фэна, не давая ему возможности приблизиться к целителям Нулевого Крыла.
В мгновение ока позади Одинокого Погребения появились тридцать шесть копий тёмного тумана, каждое копье излучало смертельную ауру.
– Умри! – усмехнулся Одинокое Погребение Ши Фэну.
Это заклинание называлось Санкцией души. Хотя оно было не так сильно, как Наведение света, тридцать шесть копий не были физическими; их нельзя было блокировать, только уклоняться.
"Санкция души?" – выражение лица Ши Фэна помрачнело, когда он заметил, что позади Одинокого Погребения появились копья души. Заклинание, которое нельзя было блокировать, было гораздо опаснее, чем мощное. Тотчас же он исполнил Пустые шаги и исчез.
– Даже не думай сбежать! – Сломанный Поток среагировал быстро и использовал Рывок, целясь в место нахождения Ши Фэна. По прибытии он с силой топнул ногой по земле.
Навык первого порядка, Удар грома!
При активации навык наносил двадцать процентов физического урона всем врагам в радиусе двадцати метров и вызывал эффект ошеломления в течение пяти секунд. Поскольку Пустые шаги были боевой техникой, а не навыком, малейшее вмешательство могло легко нарушить технику.
Внезапно Ши Фэн появился на небольшом расстоянии от Сломанного Потока.
Между тем, Одинокое Погребение нацелился на Ши Фэна в тот момент, когда последний снова появился. Затем он направил тридцать шесть копий души, посылая их в сторону мечника.
В мгновение ока копья появились перед Ши Фэном, не дав ему времени среагировать.
Однако за долю секунды до атаки Ши Фэн активировал Божественные шаги и поменялся местами с одним из своих двойников. Он увернулся от копий и оказался рядом со Сломанным Потоком.
Быстро отреагировав, Сломанный Поток использовал Обезглавливание, его двуручный меч разделился на три идентичные копии, ударяя по Ши Фэну.
Неуловимый удар!
В ответ Ши Фэн проигнорировал три приближающиеся атаки и замахнулся на пустое место Убивающим Лучом.
Лязг!
Внезапно из воздуха появился огромный меч, священный меч Ши Фэна заставил массивное лезвие остановиться.
"Невозможно!" – выражение лица Сломанного Потока, когда Ши Фэн блокировал его атаку, исказилось от растерянности.
Хотя три больших меча казались настоящими, все три были подделками. Настоящая атака была спрятана. Сломанный Поток создал эту технику лично и до сих пор не использовал её в бою, но Ши Фэн остановил атаку без колебаний…
Однако Сломанный Поток не знал, что Ши Фэн видел Неуловимый удар сотни раз. Он уже давно ознакомился с этой техникой.
– Ты сделал свой ход. Теперь моя очередь.
Как только Ши Фэн заговорил, из-за его спины появились трое ассасинов. Ассасины появились быстро и бесшумно. Сразу же с отличной координацией они вонзили свои кинжалы в спину Ши Фэна с трех разных направлений.
– У тебя не будет такой возможности! – увидев своих спутников, Сломанный Поток ухмыльнулся. Его бицепсы вздулись, и он замахнулся своим огромным мечом, целясь в горло Ши Фэна.
Навык табу первого порядка, Разделение гор!
Навык табу мгновенно увеличил силу Сломанного Потока на сто двадцать процентов и скорость атаки на сто процентов в течение трёх секунд.
При атаках с обеих сторон Ши Фэну некуда было бежать, а из-за близкого соседства у него не было времени уклоняться.
Когда оружие четырёх игроков было готово вонзиться в цель, Ши Фэн испустил тёмную ауру. Затем вокруг него расцвели четыре света мечей.
Сила тьмы!
Четыре лунных лотоса!
Лязг… Лязг… Лязг…
Раздалась серия звуков, и вокруг тела Ши Фэна появились ослепительные искры. Среди тех четверых, что напали на него, трое ассасинов были отброшены назад и рухнули на землю. Сломанный Поток чувствовал себя несколько лучше, только вынужден был сделать три шага назад.
Разница между их сильными сторонами была очевидна.
– Ты... – Сломанный Поток в изумлении уставился на Ши Фэна, который остался стоять. Он не мог понять, как Ши Фэн блокировал эти атаки.
Разделение гор увеличило его силу на сто двадцать процентов. С его нынешними характеристиками парень мог бы даже бороться с великим лордом того же уровня в течение короткого времени, но этот игрок перед ним заблокировал все четыре атаки и отбросил его назад.
Даже сейчас руки Сломанного Потока онемели от столкновения с защитой Ши Фэна.
Когда Сломанный Поток уставился на Ши Фэна, а его разум всё ещё пытался придумать способ победить мечника, мечник исчез.
"Дерьмо!" – Сломанный Поток был застигнут врасплох, когда Ши Фэн исчез. Он поспешно выполнил Вихревой разрез.
Однако Ши Фэн появился позади него прежде, чем он успел опомниться, и из тела Сломанного Потока хлынула свежая кровь. Магическое оружие, Клинок Бездны, остановил его Вихревой разрез.
Прежде чем Сломанный Поток успел среагировать, ещё два меча света, один синий и один белый, рассекли его тело, пожирая оставшиеся здоровье.
Хотя Сломанный Поток пытался что-то сказать, его зрение уже начало темнеть. Когда его тело рухнуло, молодой человек сбросил пару боевых ботинок.
С того момента, как бой начался и закончился, ближайшие товарищи Сломанного Потока не могли оказать своему лидеру никакой поддержки. Они только видели, как Ши Фэн исчез и снова появился рядом со Сломанным Потоком. Вслед за этим, один свет меча за другим прорезал берсерка, и прежде чем они даже поняли это, Сломанный Поток упал. Бой закончился так быстро, что даже ближайшие целители не успели вовремя наложить на берсерка Исцеляющий щит.
– Чёрт возьми! – Одинокое Погребение побледнел при виде этой сцены.
Сломанный Поток был самым сильным берсерком в Небесном Погребении. Даже Призрачная Тень или Одинокое Погребение не могли сравниться с техникой берсерка, но даже после того, как человек выпил зелье Скрытого потенциала, Ши Фэн без особых усилий лишил его жизни.
Тем временем зрители, наблюдавшие за происходящим издалека, были ошеломлены.
– Это какой-то трюк, да?
– Сломанный Поток умер вот так просто?
– Кто-нибудь может мне сказать, что только что произошло?!
Зрители вдалеке были сбиты с толку, увидев, как Сломанный Поток рухнул.
После единственного обмена дарами Сломанный Поток умер…
На поле боя воцарилась тишина. Искусство фехтования Ши Фэна поражало каждого игрока, наблюдавшего за ним.
Прежде чем кто-либо успел отреагировать, Ши Фэн снова исчез и появился перед тремя поднимающимися ассасинами, которые напали на него. Затем он легко замахнулся, Убивающим Лучом на трёх врагов.
Теневой клинок!
Одна полоса синего света, сопровождаемая девятью полосами чёрного света, вспыхнула вокруг трёх игроков. Трое ассасинов были экспертами, поэтому они инстинктивно активировали Исчезновение, чтобы блокировать атаку Ши Фэна. Однако, когда они попытались сделать это, то внезапно обнаружили, что их навыки были бесполезны. Затем они заметили, что свет вокруг них потускнел. Это была Домен запрета Ауры Времени. В течение тридцати секунд все враги в радиусе пятисот метров не могли использовать свои навыки или инструменты.
Трое ассасинов могли только наблюдать, как опускаются многочисленные огни мечей. Не успев защититься, все трое ассасинов мгновенно умерли, их тела превратились в частицы света и исчезли. Одновременно они сбросили три предмета экипировки.
Убив трёх ассасинов, Ши Фэн нацелился на экспертов ближнего боя Небесного Погребения, находившихся неподалеку. Эти несколько экспертов ближнего боя, которые ранее были полны уверенности, почувствовали, как по их позвоночникам поползли мурашки. Они повернулись и побежали, как будто только что увидели самого Дьявола.
"Бежать!"
Одно-единственное слово запечатлелось в их сознании.
Даже берсерк номер один Небесного Погребения не смог остановить Ши Фэна. И теперь, когда они не могли использовать ни один из своих навыков, даже если бы они работали вместе, они бы отдали свои жизни, если бы попытались встретиться лицом к лицу с этим чудовищным игроком.
– Всем отступить! Убирайтесь из зоны действия области глушения! – Одинокое Погребение кричал в чате гильдии.
Хотя глава гильдии и отдал приказ, Домен запрета занимал территорию в радиусе пятисот метров. Побег потребует довольно много времени. Члены Нулевого Крыла возбуждённо погнались за убегающими экспертами Небесного Погребения. Теперь им требовалось лишь немного усилий, чтобы убить противника.
В считанные секунды битва обернулась в пользу Нулевого Крыла.
* * *
– Глава гильдии, что нам делать? – Пурпурный Глаз нахмурилась, когда увидела, как члены Небесного Погребения падают на землю, один за другим.
Первоначально она думала, что, как только Нулевое Крыло будет ранено и Небесное Погребение израсходуют свои козыри, Звёздный Альянс сможет захватить высокоуровневое снаряжение. Но теперь Нулевое Крыло доминировало над Небесным Погребением. У Звёздного Альянса не было никакой надежды пожать плоды уничтожения двух гильдий.
– Забудь об этом. Вспомни остальных, – Галактика Прошлого не мог сдержать вздоха, когда наблюдал, как члены Небесного Погребения бегут, спасая свои жизни.
Если бы Нулевое Крыло понесло какие-то тяжёлые потери, у Звёздного Альянса была бы возможность принять меры, как только закончатся навыки берсерка Небесного Погребения. Нулевое Крыло не только окажет им услугу, но и нанесёт тяжелый удар по Небесному Погребению. Звёздный Альянс также мог прикарманить часть оружия и снаряжения, которое сбросят две гильдии. Это был идеальный план – убить сразу трёх зайцев.
И всё же Чёрное Пламя разрушил этот идеальный план.
До сих пор было неслыханно, чтобы один игрок мог переломить ход сражения, но Чёрное Пламя сделал именно это.
Только теперь Галактика Прошлого понял, почему Тайный Павильон предупредил его не провоцировать Нулевое Крыло. Даже Тайный Павильон не мог гарантировать выживание Звёздного Альянса в Королевстве Звёзд и Луны.
Теперь он понял, что в Божественном Домене качество гораздо важнее количества. Эта игра виртуальной реальности уже не была той, где можно властвовать с достаточно большой армией.
* * *
Убив ещё нескольких экспертов ближнего боя, Ши Фэн переключил своё внимание на Одинокое Погребение, его взгляд содержал леденящую душу жажду убийства. Даже несмотря на то, что Ши Фэн не сказал ни слова, Одинокое Погребение смог почувствовать намерение воина.
– Ты хочешь убить меня? Как высокомерно! – выражение лица Одинокого Погребения помрачнело. Он был менее чем в ста метрах от границы Домена запрета, а Ши Фэн – более чем в двухсиах метрах от него. После употребления зелья Скрытого потенциала и активации навыка берсерка, его скорость передвижения была выше, чем у обычного великого лорда. Ши Фэну никогда не удастся поймать его.
Как только он окажется за пределами Домена запрета, у него появится множество путей к отступлению.
Зрители на расстоянии также могли почувствовать намерения Ши Фэна.
– Этого не может быть! Он пытается убить Одинокое Погребение?
– Он сумасшедший!
Всеобщее возбуждение росло по мере того, как они наблюдали за происходящим. Более десяти тысяч выживших членов Небесного Погребения защищали своего лидера гильдии. Несколько экспертов даже стояли рядом с ним. Включая тот факт, что Одинокое Погребение сам был опытным игроком, Ши Фэн был просто слишком далеко, чтобы убить этого человека.
Ши Фэн смело двинулся к Одинокому Погребению.
– Остановите его! – приказала Туман Рассвета.
Проигрыш этой битвы был огромным ударом по репутации Небесного Погребения. Если бы их лидер гильдии умер, стоя среди армии из более чем десяти тысяч игроков, гильдия испытала бы ещё большее унижение. В Королевства Звёзд и Луны они станут посмешищем.
Остальные члены гильдии тоже понимали всю серьёзность ситуации. Беглецы остановились и повернулись лицом к Ши Фэну. Хотя они не могли причинить ему никакого вреда, они могли выиграть немного времени.
Несмотря на приливную волну игроков, хлынувшую к нему, Ши Фэн не выказывал никаких признаков отступления. Вместо этого он активировал Нисхождение Бога Грома, значительно увеличив свои скорость и урон. Затем он активировал Дыхание Дракона.
После этого Ши Фэн выпустил из своего рта луч белого света. Луч пожирал приближающихся игроков, создавая для Ши Фэна широкий, открытый путь, благодаря которому мечник бросился в толпу.
Члены Небесного Погребения пренебрегли собственной безопасностью, отчаянно атакуя мечника. Только, прежде чем они приблизились к Ши Фэну, их тела превратились в частицы света и исчезли. Когда Ши Фэн проходил мимо игроков, в воздухе заплясали искры света.
Игроки вдалеке были ошеломлены.
Однако рой игроков замедлил приближение Ши Фэна. Когда Ши Фэн был в пятидесяти метрах от Одинокого Погребения, последний наконец покинул Домен запрета и снова смог использовать навыки и инструменты.
– Чёрное Пламя, ты опоздал на десять лет, если думаешь, что можешь убить меня! – Одинокое Погребение усмехнулся Ши Фэну, который был окружён морем игроков. Затем он достал из сумки свиток Мгновенного перемещения первого порядка, намереваясь покинуть поле боя. Как только он уйдёт, Ши Фэн не сможет его достать.
– Неужели?
Однако, как только Одинокое Погребение закончил говорить, до его ушей донёсся низкий голос. Прежде чем Одинокое Погребение смог обернуться, чтобы увидеть владельца голоса, полоса синего света пересекла его тело.
Все были ошеломлены. Словно по волшебству, Ши Фэн появился позади Одинокого Погребения, рубанув своим клинком по телу мужчины.
Навык табу второго порядка, Мгновенный удар!
Несмотря на зелье Скрытого потенциала и активный навык берсерка, Одинокое Погребение не мог угнаться за лидером вражеской гильдии, чья скорость атаки увеличилась на пятьсот процентов. Прежде чем Одинокое Погребение смог активировать свой свиток Мгновенного перемещения, несколько полос света расцвели по его телу, пожирая здоровье…
Когда Одинокое Погребение рухнул, все на поле боя были ошеломлены.
– Он умер…
– Как такое возможно?!
– Он даже не смог сбежать?
Все посмотрели на Ши Фэна. Когда они уставились на закутанную в плащ фигуру, стоящую среди тысяч врагов с одним синим и одним белым мечом в руках, они были наполнены внезапным благоговением.
Ши Фэн в одиночку ворвался в ряды врага, но его продвижение не замедлилось. Более того, везде, где он проходил, жизнь прекращалась. Даже когда он лишил жизни лидера гильдии Небесного Погребения, члены Небесного Погребения могли только наблюдать, бессильные…
"Так вот, какой... настоящий эксперт".
"Даже в таком затруднительном положении он убил Одинокое Погребение?" – Галактика Прошлого не смог сдержать своего изумления, когда увидел, как тело Одинокого Погребения упало на землю, всё ещё держа свиток Мгновенного перемещения.
В отличие от свитков Возвращения, свитки Мгновенного перемещения можно использовать без процесса активации.
Однако Одинокое Погребение даже не успел вовремя среагировать, чтобы спасти свою жизнь. Можно было только представить, насколько быстр был Ши Фэн. Если бы это был в Галактика Прошлого, он не сомневался, что его постигла бы та же участь.
– Убейте его! – взревела Туман Рассвета.
Теперь, когда довольно много людей уже покинули Домен запрета, они, естественно, могли использовать навыки и инструменты против Ши Фэна. Более того, Ши Фэн стоял в самом сердце армии Небесного Погребения. Он также только что использовал несколько навыков последовательно, так что они должны быть в откате. У них всё ещё был шанс убить этого человека.
Кроме того, у Ши Фэна оставалось меньше половины его здоровья, что увеличивало их шансы убить его.
Услышав команду Тумана Рассвета, многие эксперты Небесного Погребения пришли в себя. Некоторые сразу же запустили мощные навыки и заклинания, в то время как некоторые использовали магические свитки.
Наблюдая, как эти атаки сыплются на него дождём, Ши Фэн активировал Щит пустоты, прежде чем броситься к ближайшим экспертам.
Ши Фэн уже был достаточно быстр, чтобы увернуться от большинства заклинаний и навыков. Даже когда на него обрушивались редкие, неизбежные атаки, он мог положиться на свои экстраординарные чувства, чтобы блокировать их.
Тем временем, Щит пустоты создал щит, который имел в десять раз больше здоровья пользователя. После активации Силы тьмы здоровье Ши Фэна преодолело порог в сто шестьдесят тысяч. Другими словами, щит мог поглотить более миллиона шестисот тысяч повреждений в дополнение к увеличению скорости восстановления здоровья Ши Фэна на пятьсот процентов и скорости передвижения на сто процентов.
Ши Фэн подпрыгивал и извивался, избегая дальних атак. Его здоровье не только не уменьшилось, но и начало восстанавливаться с заметной скоростью.
Когда Ши Фэн проходил мимо, игроки на его пути быстро исчезли в ливне искр. Ни один из этих игроков не смог пережить его ударов. Даже опытные игроки умирали к тому времени, когда Ши Фэн оказывался в зоне ближнего боя, если вовремя не активировали спасательный навык.
Через короткое мгновение сотни единиц оружия и снаряжения, сброшенные элитой Небесного Погребения, которых убил Ши Фэн, усеяли поле боя.
Жажда крови, которую излучал Ши Фэн, была во много раз сильнее, чем у экспертов Небесного Погребения после того, как они выпили зелье Скрытого потенциала. Его жажда крови была так сильна, что члены Небесного Погребения вздрогнули, бессознательно отступая назад.
Теперь они поняли, что не поймали Ши Фэна в ловушку. Скорее, они прыгнули в логово тигра в качестве подношения.
– Это невозможно!
– Он что, воплощение Бога?
Далёкие зрители-игроки были ошеломлены.
Когда Ши Фэн сделал шаг вперёд, члены Небесного Погребения сделали шаг назад. Они держались на расстоянии более двадцати метров от лидера Нулевого Крыла, не смея двинуться ни на дюйм вперёд.
Армия Небесного Погребения состояла из более чем десяти тысяч элитных членов, но ни один из этих игроков не осмелился атаковать Ши Фэна…
Видя это, различные крупные гильдии в отдалении внутренне праздновали. Они были благодарны, что никогда не провоцировали Нулевое Крыло.
– Старшая сестра Туман, что нам теперь делать? – спросил основной член Небесного Погребения Туман Рассвета, которая в настоящее время носила мрачное выражение. – Мы продолжим сражаться?
– Сражаться? – когда Туман Рассвета наблюдала, как Ши Фэн идет через армию Небесного Погребения, как будто он прогуливается по своему собственному заднему двору, она покачала головой и сказала: – Пусть все отступят.
Ужасающая боевая мощь Ши Фэна уже давно пугала этих игроков; они потеряли всякую волю к борьбе. Если Небесное Погребение продолжит эту битву, это приведёт только к большим потерям.
Когда Туман Рассвета дала команду отступать, члены Небесного Погребения вздохнули с облегчением, покидая поле боя.
Однако Ши Фэн не собирался отпускать Небесное Погребение. Он повёл своих товарищей по гильдии в продолжающуюся бойню. Он бросил погоню только после того, как вражеские игроки оставили Морозный Шрам.
Между тем, записи этой битвы были мгновенно загружены на официальные форумы, что вызвало шумиху по всему Королевству Звёзд и Луны.
– Вот дерьмо! Нулевое Крыло слишком сильно! Оно уничтожило более половины двадцатитысячной армии Небесного Погребения всего лишь командой из тысячи игроков! Кто после этого посмеет усомниться в силе Нулевого Крыла?
– Вот это я называю мечником! Как и следовало ожидать от человека, прозванного Королём Мечей в Тайном Павильоне!
– Так не пойдёт! Я должен немедленно присоединиться к Нулевому Крылу!
…
На какое-то время имена "Чёрное Пламя" и "Нулевое Крыло" вновь стали центром Королевства Звёзд и Луны. Новообретённая слава Чёрного Пламени вдохновила многих независимых игроков присоединиться к Нулевому Крылу, стремясь изучить некоторые из этих боевых приёмов.
Один игрок в одиночку отразил нападение целой гильдии!
Никто никогда не думал, что это возможно.
Без сомнения, Король Мечей Чёрное Пламя был идеальным образцом для подражания для независимых экспертов. Почему бы им не присоединиться к Нулевому Крылу?
* * *
После того, как битва в Морозном Шраме закончилась, все виды оружия и снаряжения украсили просторное поле боя. Каждого из этих предметов было достаточно, чтобы свести с ума обычного игрока. Эти предметы могли бы даже соблазнить элиту гильдии, но, несмотря на такое количество драгоценных предметов, лежащих на земле, ни один игрок не осмеливался приблизиться к ним. Они спокойно стояли рядом, пока члены Нулевого Крыла грабили поле боя.
– На этот раз Нулевое Крыло наткнулось на золотую жилу. Это всё предметы от более чем десяти тысяч элитных игроков! – Пурпурный Глаз с завистью наблюдала за членами Нулевого Крыла, пока они собирали оружие и снаряжение.
Оружие и снаряжение были жизненно важны для развития большой гильдии.
Из-за отсутствия доступного оружия и снаряжения в большой гильдии рядовые члены иногда были вынуждены оставаться такими, несмотря на наличие боевых стандартов элитного члена.
Теперь, когда Нулевое Крыло получило так много оружия и снаряжения от Небесного Погребения, оно могло взрастить еще одну большую партию элиты, становясь еще сильнее как гильдия.
* * *
– Члены Небесного Погребения определённо богаты!
Ши Фэн не мог сдержать удивления, когда прочитал список предметов, составленный его подчинёнными.
– Глава гильдии, мы нашли золото!
– Почему оружие и снаряжение Небесного Погребения такого высокого качества?
Несколько основных членов, которым было поручено составить список собранного оружия и снаряжения, не могли не ахнуть, когда увидели окончательные цифры, и в их глазах вспыхнуло возбуждение.
В этой битве Небесное Погребение понесло более десяти тысяч потерь, а Нулевое Крыло потеряло более трёхсот экспертов.
К счастью, они выиграли битву, так что смогли забрать большую часть оружия и снаряжения, которое их товарищи сбросили. Утраченные уровни были единственной реальной потерей. Конечно, после того как было сброшено десять тысяч с лишним единиц оружия и снаряжения Небесного Погребения, Нулевое Крыло вышло с прибылью.
Но они не ожидали такой прибыли.
Даже Ши Фэн был удивлён тем, насколько богаты были члены Небесного Погребения, когда он читал список предметов. В целом, качество снаряжения Небесного Погребения почти соперничало с Нулевым Крылом. Некоторые из основных экспертов Небесного Погребения имели даже лучшее снаряжение, чем основные силы Нулевого Крыла.
Четыре эпических предмета оружия и снаряжения, которые сбросили эксперты Небесного Погребения, были тому доказательством. Они также сбросили более четырёхсот оружий и экипировки сорокового уровня ранга тёмного золота. Обычно игроки роняли только один предмет после смерти. Следовательно, вероятность того, что игрок сбросит своё лучшее оружие или предмет снаряжения, была очень низкой, вероятно, менее десяти процентов.
"Я действительно недооценил фундамент Небесного Погребения", – Ши Фэн был внутренне удивлен, глядя на четыре эпических предмета.
Различные крупные гильдии с энтузиазмом собирали эпическое оружие и снаряжение, но их было нелегко достать. Даже полевые Боссы ранга величайшего лорда имели очень низкие шансы сбросить их. Обычно игроки могли получить эпический предмет только с квестов высокого ранга или открывая сундуки с сокровищами тёмного золота.
Следовательно, большинство крупных гильдий имели очень мало эпических предметов на этой стадии игры. Даже первоклассным гильдиям везло, если их было пять или шесть, но Небесное Погребение сбросило четыре таких предмета. Можно было только представить, сколько эпических предметов на самом деле было у гильдии.
Чего Ши Фэн не знал, так это того, что большинство эпических предметов Небесного Погребения были получены от Императора Зверей, который пошёл на многое, чтобы получить эти предметы для гильдии. Он хотел помочь главной силе Небесного Погребения стать сильнее. К сожалению, он только помог Ши Фэну.
Среди четырёх эпических предметов было одно оружие и три предмета экипировки. Это был двуручный меч, предназначенный для берсерков и называемый Громовым клинком. Атрибуты двуручного меча превосходили эпический Окаменевший шип Танцующего Пламени. Другие эпические предметы включали в себя два предмета тканевых доспехов и один предмет латных доспехов. Один из предметов тканевых доспехов представлял собой головной убор, называемый Глазом Арноса, а другой был мантией, входящей в сет, Колеблющаяся мантия. Обе предмета снаряжения сосредоточены на увеличении базовых атрибутов пользователя. Что же касается латного доспеха, то это был нагрудник для воинов щита и берсерков, называемый Нерушимым нагрудником.
С этими четырьмя эпическими предметами его пиковым экспертам будет легче справляться с их квестами продвижения второго порядка.
– Быстро, смотрите! Король Мороза идёт!
В то время как Нулевое Крыло отдыхало после битвы, шум потряс лес на некотором расстоянии от снежной равнины. Мучительные крики наполнили холодный воздух, заставив вздрогнуть гильдии и независимых игроков.
Через мгновение из-за деревьев показалась пятиметровая фигура. Фигура была ледяным гигантом в кристаллических доспехах и с двумя ледяными саблями в руках. Это чудовище было не кем иным, как королем Морозного Шрама, Королём Мороза.
[Король Мороза] (элементальное существо, величайший лорд, мутант)
Уровень: 54
HP: 260 000 000/260 000 000
У всех глаза чуть не вылезли из орбит, когда они увидели статистику Короля Мороза.
– Как такое возможно?! Король Мороза прокачался?!
– Чёрт! У него двести шестьдесят миллионов НР! Как может величайший лорд иметь столько здоровья?! Он даже более танковый, чем мифический монстр того же уровня!
– Почему мне кажется, что температура упала?
– Может ли команда из тысячи игроков победить такого монстра?
…
Как только они увидели статистику Короля Мороза, страх пронзил толпу. Даже крупные гильдии, которые пришли, чтобы напасть на этого монстра, запаниковали, поскольку характеристики Короля Мороза были намного выше их ожиданий.
Когда Король Мороза приблизился к огромной толпе игроков, некоторые эксперты гильдии почувствовали, как невидимое давление давит на их тела.
Некоторые гильдии начали колебаться, переосмысливая набег.
Судя по их донесениям, они могли напасть на Короля Мороза только с отрядом в тысячу человек. Если бы более тысячи игроков находились в пределах полторы тысяч метров от Короля Мороза, статистика Босса значительно увеличилась бы. Чем больше игроков будет поблизости, тем сильнее будет мощь Короля Мороза. Он очень быстро выйдет за пределы возможностей игроков.
Однако, глядя на текущую информацию Короля Мороза, многие из этих игроков не знали, возможно ли вообще победить монстра только с командой из тысячи человек.
Давление, исходящее от Короля Мороза, было слишком сильным. Этот Босс мог даже подавить мифических монстров. Это давление значительно затруднило бы боевую мощь игроков в бою.
– Какое мощное давление! Неудивительно, что Небесное Погребение планировали использовать против него тактику чисел, – Пурпурный Глаз также ощутила давление Короля Мороза, когда он приблизился. Однако вместо беспокойства, её глаза заблестели от возбуждения и предвкушения.
Судя по предыдущим сообщениям, они знали, что Король Мороза очень могуществен. В качестве превентивной меры Звёздный Альянс направил более двадцати тысяч членов и намеревался использовать наиболее распространённую стратегию для борьбы с полевыми Боссами – тактику чисел.
Судя по предыдущим сообщениям, они знали, что Король Мороза очень могуществен. В качестве превентивной меры Звёздный Альянс направил более двадцати тысяч членов и намеревался использовать наиболее распространённую стратегию для борьбы с полевыми Боссами – тактику чисел.
Только Звёздный Альянс намеревался использовать тактику, которая немного отличалась от тактики в других играх виртуальной реальности. Поскольку полевые Боссы Божественного Домена становились сильнее, когда определённое количество игроков находилось в пределах досягаемости, было бы неразумно направлять все свои силы во время рейда. Вместо этого они посылали ограниченное число игроков, держа оставшиеся силы в резерве. Когда кто-то умирал, они посылали другого игрока на место упавшего игрока. Таким образом, команда могла продолжить рейд с оптимальным количеством игроков, медленно сокращая здоровье Босса.
Как одна из наиболее распространённых стратегий, которую различные крупные гильдии использовали для набегов на полевых Боссов, это было причиной того, что эти гильдии предпочитали убивать полевых Боссов, а не Боссов подземелий.
Если им не хватает качества, они могут компенсировать его количеством!
Более того, чем сильнее был монстр, тем больше добычи он сбрасывал.
Излишне говорить, что с такого ужасающе могущественного монстра, как Король Мороза, добыча определенно будет внушающей благоговейный трепет. Первое убийство Короля Мороза также даст доступ в Город Вечной Ночи.
– Похоже, на этот раз Король Мороза принадлежит нам, – когда Галактика Прошлого увидел, насколько могуществен был Король Мороза, он начал смеяться.
Он беспокоился, что Нулевое Крыло будет сильным противником для Звёздного Альянса, но в этот момент гильдия, похоже, не была способна напасть на Короля Мороза. Нулевое Крыло отправило в Морозный Шрам лишь немногим более тысячи человек. Немногочисленных подкреплений гильдии было недостаточно, чтобы уничтожить Короля Мороза.
Даже если бы Нулевое Крыло запросило подкрепления сейчас, Звездный Альянс уже давно победил бы Короля Мороза к тому времени, когда эти игроки прибудут.
Внезапно Король Мороза, находившийся в двух тысячах метрах от ближайшей группы игроков, издал низкий, бессловесный крик, и на его лице появилась человеческая усмешка, когда он уставился на игроков из различных гильдий. Затем он исчез. К тому времени, когда он снова появился, босс был менее чем в пятистах метрах от гильдий. Поскольку более полутора тысяч игроков были теперь в пределах досягаемости, основные атрибуты Короля Мороза мгновенно взлетели до небес.
Король Мороза поднял свои сабли и замахнулся ими на игроков перед собой.
Два энергетических луча вылетели из сабель, пожирая армию игроков. Все на пути лучей мгновенно замерло. В мгновение ока мороз покрыл всё в конусообразной территории в тысяче метров перед Боссом. Каждый игрок, попавший под атаку, превратился в ледяную скульптуру. Даже МТ, которые активировали свои спасательные навыки, потеряли свои жизни. Только несколько игроков с быстрой реакцией и навыками неуязвимости выжили.
Всего за один ход различные крупные гильдии понесли более двух тысяч жертв…
– Это невозможно! Почему диапазон восприятия Короля Мороза на столько широк?!
– Как же нам противостоять такой разрушительной силе?!
Все были поражены. Гильдии, которые намеревались победить Короля Мороза с помощью тактики чисел, в частности, чувствовали слабость.
Внезапно Король Мороза бросился в ближайшую толпу, убивая игроков. Несмотря на то, что так много игроков отчаянно пытались помешать и атаковать Босса, скорость передвижения Короля Мороза была просто слишком высока. Мутант не только легко уклонялся от атак, но и наносил чудовищные повреждения. Одним ударом своей сабли Король Мороза мог проделать в земле борозду длиной более пятидесяти метров, мгновенно убивая десятки игроков.
Даже когда случайный игрок атаковал Короля Мороза, они не могли нанести больше пятисот единиц урона. Защита Короля Мороза была почти мощнее, чем у мифических монстров того же уровня.
Помимо этого, здоровье Короля Мороза увеличилось до пятисот миллионов. Теперь только его боевое восстановление могло исцелять пять миллионов HP каждые пять секунд…
Через короткое время различные крупные гильдии были уничтожены, понеся огромные потери. Лишь немногим счастливчикам удалось избежать гнева Короля Мороза.
– Лидер гильдии, мы всё ещё собираемся напасть на него? – спросила Пурпурный Глаз, и ее лицо помрачнело, когда она увидела, как падают различные крупные гильдии.
– Чёрт возьми! Почему всё так закончилось?! – Галактика Прошлого нахмурился, наблюдая за неудержимой яростью Короля Мороза. Босс фактически воспользовался планами гильдии использовать тактику чисел, чтобы усилить себя. Это было просто неслыханно. – Отступить! Всем отойди от Босса!
Члены Звёздного Альянса немедленно бежали с поля боя, не смея задерживаться.
Ещё через несколько мгновений лишь небольшое количество игроков заняло ранее переполненные равнины, так как большинство бежало к входу в Морозный Шрам.
– Все ушли? – пробормотал Ши Фэн, глядя на толпу у входа в подземелье. Затем он перевёл взгляд на Короля Мороза, который уже успокоился. Он улыбнулся, а затем сказал в командном чате: – Хорошо, давайте выдвигаться.
Он догадывался, что это произойдёт. В конце концов, даже он осмелился зайти так далеко только после тщательной подготовки. Вполне естественно, что различные крупные гильдии, которые очень плохо разбирались в мутантах, заканчивали именно так.
Услышав слова Ши Фэна, возбуждение его товарищей по гильдии возросло. Они последовали за Ши Фэном и медленно приблизились к Королю Мороза.
Гильдии и независимые игроки у входа заметили движение.
– Что пытается сделать Нулевое Крыло?
– Они сумасшедшие! Они собираются сражаться с этой тварью?!
Игроки возле входа в Морозный Шрам были смущены, наблюдая, как члены Нулевого Крыла приближаются к Королю Мороза.
Каждый из этих игроков своими глазами видел, насколько могуществен был Король Мороза.
У Босса не только был домен, который мог подавлять атрибуты врагов, но он также обладал пугающей, разрушительной силой. У нынешних игроков не было никакой надежды против этого монстра. Даже самая обычная тактика чисел не имела никакого влияния на Короля Мороза, не говоря уже о жалкой армии из тысячи игроков.
Даже воины щита сорок четвёртого уровня с более чем сорока тысячами НР мгновенно умерли после активации Стены щитов.
Если ни один из их МТ не мог танковать Короля Мороза, как они должны были напасть на этого Босса?
Хотя команда Нулевого Крыла из тысячи человек была невероятно мощной, эта сила была не более чем шуткой перед Королём Мороза.
– Лидер гильдии, они ведь не пытаются напасть на эту штуку, не так ли? – Пурпурный Глаз охватило любопытство, когда она увидела, что армия Нулевого Крыла на дюйм приблизилась к Королю Мороза.
– Я не знаю, но Чёрное Пламя, должно быть, не полностью осведомлён о мощи Короля Мороза. Он не должен быть настолько глуп, чтобы бросить вызов этому Боссу. Возможно, он пытается собрать некоторую информацию, чтобы подготовиться к будущей попытке рейда, – сказал Галактика Прошлого, качая головой. Он также не понимал действий Нулевого Крыла.
По его мнению, им, вероятно, понадобится команда из тысячи человек игроков второго порядка, чтобы убить Короля Мороза. Пытаться напасть на Босса с чем-то меньшим было бы бесполезно. Игроки просто не могли заполнить пробел в силе численностью.
Когда все внимание переключилось на Нулевое Крыло, Ши Фэн махнул рукой. Внезапно в армии гильдии начали появляться Миниатюрные баллисты. В мгновение ока пятьдесят Миниатюрных баллист были организованы в пять рядов. После чего члены Нулевого Крыла начали собирать боевое оружие.
– Вот дерьмо! Нулевое Крыло использует осадные орудия, чтобы справиться с Королём Мороза?!
– Это слишком экстравагантно!
– Безумие! Это безумие!
– А они не боятся, что Король Мороза уничтожит Миниатюрные баллисты?
Зрители не могли не ахнуть, увидев ряды Миниатюрных баллист, не веря своим глазам. Высшие эшелоны различных крупных гильдий были особенно ошарашены.
Нулевое Крыло использовало осадные орудия, чтобы напасть на полевого Босса! Даже супер-гильдии не осмелились бы быть такими расточительными. Это был слишком большой риск. Даже если они убьют Босса осадным оружием, потери намного превысят их выигрыш.
Каждое осадное орудие было чрезвычайно ценным. Более того, поскольку это оружие представляло большую угрозу, монстры почти всегда нападали на них первыми.
Тем не менее Нулевое Крыло не только принесло осадные орудия для рейда на полевого Босса, но выставило в общей сложности пятьдесят Миниатюрных баллист…
– И что же собирается делать Нулевое Крыло? Они мобилизуют фонды своей гильдии, чтобы напасть на Босса. Разве они не боятся, что другие силы воспользуются этим сражением и попытаются ограбить их? – Пурпурный Глаз широко распахнула веки, когда увидела Миниатюрные баллисты.
Хотя потенциальная прибыль от убийства Короля Мороза была весьма ценной, она, вероятно, была менее ценной, чем пятьдесят Миниатюрных баллист. Если Нулевое Крыло потеряет это оружие в бою, это серьезно повлияет на общую боевую мощь гильдии.
– Неужели ты думаешь, что какая-то сила, оставшаяся в Королевстве Звёзд и Луны, осмелится украсть или уничтожить это оружие? – горько усмехнувшись, спросил Галактика Прошлого.
На самом деле, раскрытие Нулевым Крылом их осадных орудий в этом рейде было заявлением, что оно не боится попытки кражи. Это было доказательством силы гильдии.
Они уже видели силу Нулевого Крыла, особенно силу Чёрного Пламени. Чёрное Пламя убил лидера гильдии Небесного Погребения среди многотысячной армии элиты. Остальные члены Небесного Погребения могли только беспомощно наблюдать, как он забирает жизнь лидера их гильдии.
С такой силой, кто бы осмелился вступить в бой с Нулевым Крылом?
Проще говоря, это было самоубийством.
Это не сильно отличалось от ситуации, когда оружие и снаряжение Небесного Погребения были разбросаны по полю боя. Несмотря на то, что перед ними было так много драгоценной добычи, ни одна из крупных гильдий или независимых игроков не осмеливалась претендовать на них.
* * *
Наряду с миниатюрными баллистами, Ши Фэн использовал Призыв демона и вызвал Демона ада семьдесят второго уровня третьего порядка. Благодаря эффекту Повелителя демонов атрибуты Демона ада получили тридцать процентов баффа, сделав монстра значительно сильнее обычного демона третьего порядка.
[Демон ада] (тёмное существо, демон)
Уровень: 72
HP: 33 800 000/33 800 000
Ши Фэн также вызвал Анну.
Будучи величайшим лордом мутантом, Король Мороза был даже сильнее мифического монстра того же уровня. Как мутант, его интеллект также был довольно высок. Тактика числа была бы неэффективна против этого Босса. Если бы это было так, различные крупные гильдии прошлого не понесли бы столько потерь, чтобы справиться с одним мутантом, даже если бы мобилизовали осадные орудия для уничтожения существа. Даже армия из сотен тысяч игроков не смогла бы победить его.
Конечно, мутанты в те времена уже значительное количество времени росли. Они не были похожи на Короля Мороза, который только что стал мутантом и не имел много времени, чтобы увеличить свою силу. Однако, поскольку начальный уровень Короля Мороза был высок, он мог уничтожить даже команду из тысячи человек игроков второго порядка, если бы такие игроки проявили халатность.
– Лидер гильдии, Босс идёт! – объявил разведчик рейнджер.
– Хорошо. Основные силы, приготовиться к выступлению. Легион Тёмных Богов, защитите Миниатюрные баллисты. Уничтожьте любого, кто осмелится приблизиться! – приказал Ши Фэн.
– Лидер гильдии, будьте уверены; если какая-либо гильдия или игрок попытается что-то сделать, мы сотрём их с карты! – гарантировали члены легиона Тёмных Богов, похлопывая себя по груди.
Сказав это, члены Легиона Тёмных Богов рассредоточились вокруг Миниатюрных баллист. Несколько человек достали свитки магических массивов Двойного Защитного Барьера, построив магический барьер вокруг осадных орудий.
Тем временем главные силы рассредоточились и бросились на Короля Мороза.
Из-за домена Короля Мороза атрибуты основных членов силы значительно упали при входе в область влияния Босса. Почувствовав приближение игроков, Король Мороза замахнулся одной из своих сабель на толпу.
Полоска голубого света устремилась к МТ Нулевого Крыла.
Как раз перед тем, как синий свет ударил, с неба спустилась тень и остановилась перед МТ. Держа перед собой пылающее копьё, Демон ада блокировал полосу света.
Бум!
Удар немедленно отбросил Демона ада семьдесят второго уровня на тридцать метров, его здоровье уменьшилось более чем на сто тысяч. Зрители вдалеке ахнули, увидев демонстрацию мощи Короля Мороза.
"Какая сила!" – Ши Фэн был так же удивлён.
Несмотря на блокирование атаки, Демон ада всё ещё получил так много повреждений от одной случайной атаки. Если бы не Библия Тьмы, они не продержались бы долго против Короля Мороза.
Заметив, что Босс готовится начать свою вторую атаку, Ши Фэн достал Древнюю Книгу Погоды и использовал Управление погодой.
Внезапно леденящая атмосфера начала быстро нагреваться, а в небе появилось обжигающе горячее солнце.
В то время как Древняя Книга Погоды, казалось, не имела никакого практического эффекта против монстров, всё было наоборот.
В Божественном Домене игроки были не единственными, на кого влияло окружение. То же самое можно сказать и о монстрах. Если бы монстр сражался в обстановке, противоречащей его природе, боевая мощь монстра, уменьшилась бы как минимум наполовину. Именно поэтому в прошлом различные крупные гильдии искали любые навыки или заклинания, которые могли бы повлиять на погоду. Однако навыки и заклинания этого типа были ещё более редкими, чем проклятия и навыки табу того же порядка. Как правило, только сверхдержавы могли заполучить в свои руки что-то подобное.
Внезапно снежные равнины превратились в пылающий адский пейзаж. Хотя игроки тоже не предпочитали эту огненную среду, члены Нулевого Крыла поглотили Благословение Бога Моря. Они могли адекватно адаптироваться к жаре или холоду.
Напротив, Король Мороза, элементаль льда, чувствовал себя крайне неуютно. Не обращая внимания на членов Нулевого Крыла, Король Мороза повернулся и попытался бежать из адского пейзажа.
– Остановите его! Не дайте ему уйти! Всем баллистам – в атаку!
По команде Ши Фэна, собравшиеся Миниатюрные баллисты одновременно выпустили взрывающиеся стрелы.
Сю... Сю… Сю…
Огненный дождь обрушился на Короля Мороза, сцена была гораздо более впечатляющей, чем обычные рейды на Боссов.
Пятьдесят Взрывающихся стрел обрушились на Короля Мороза подобно метеорам.
– Руааар!
Заметив приближающиеся атаки, Король Мороза взревел. Затем он взмахнул двумя саблями, срезая Взрывающиеся стрелы прежде, чем они успели приземлиться.
Босс сбил большинство Взрывающихся стрел с курса. Что же касается оставшихся стрел, то Король Мороза просто сделал шаг вперёд и уклонился от большинства из них, блокируя небольшую часть своими саблями. В конце концов, только три разорвавшиеся стрелы попали в цель.
– 32 964!
– 33 157!
– 32 849!
– Такая высокая защита! – члены Нулевого Крыла не могли сдержать своего удивления.
Сама по себе Взрывающаяся стрела была такой же мощной, как заклинание второго порядка, но с модификатором урона Миниатюрной баллисты эти стрелы могли конкурировать с самыми сильными заклинаниями второго порядка. В целом, одна взрывающаяся стрела могла нанести более ста тысяч урона против великого лорда того же уровня, но те немногие, что поразили Короля Мороза ранга величайшего лорда, нанесли лишь немногим более тридцати тысяч урона. Можно себе представить, как жалок был бы их урон, если бы игроки полагались на навыки и заклинания первого порядка, чтобы уничтожить этого Босса.
Все наконец поняли, почему Ши Фэн хотел использовать Миниатюрные баллисты. Учитывая тот незначительный урон, который наносили атаки игроков, даже команда из тысячи человек вряд ли смогла бы справиться с боевым восстановлением Короля Мороза. Если бы более тысячи игроков сражались с Королем Мороза одновременно, Босс стал бы ещё сильнее, его сила и защита достигли бы новых высот. Величайшего лорда будет невозможно остановить.
– Как и следовало ожидать от мутанта. Несмотря на такое неудобное окружение, его скорость реакции всё ещё так высока, – прокомментировал Ши Фэн, слегка улыбаясь, наблюдая за Королём Мороза, который всё ещё пытался бежать из адского пейзажа.
По правде говоря, Ши Фэн не ожидал, что три из пятидесяти стрел попадут в Короля Мороза. В конце концов, он был очень хорошо знаком с тем, насколько страшен мутант. Атаки второго порядка будут иметь ограниченный эффект на это существо.
Наконец, Анна закончила своё заклинание.
После взмаза посохом, перед ней появились Золотой гигант семьдесят пятого уровня третьего порядка и десять Стражей скал семьдесят пятого уровня, второго порядка. Стражи скал немедленно создали магический барьер, чтобы поймать Короля Мороза. Однако Король Мороза был слишком силён. Несмотря на барьер, его основные характеристики оставались неизменными.
К счастью, барьер Стражей скал создал возможность для пятидесяти Миниатюрных баллист обстрелять Босса.
После чего Миниатюрные баллисты дали ещё один залп по Королю Мороза. На этот раз из-за ограниченного пространства Король Мороза должен был маневрировать, он уклонялся и блокировал значительно меньшее количество стрел. В конце концов, более десятка Взрывающихся стрел нашли свою цель, а над головой Босса, одно за другим появлялись повреждения более в более чем тридцать тысяч единиц.
Внезапно Демон ада спустился с неба и активировал навык третьего порядка, Погребальный макро-костер.
Ледяные элементали, такие как Король Мороза, больше всего боялись атак огненного типа. С одной атакой, Король Мороза мгновенно потерял более миллиона HP.
Получив столь значительный урон, Король Мороза нанёс ответный удар, молниеносно замахнувшись одной из своих сабель на Демона ада. Хотя Демон ада использовал своё огненное копьё, чтобы блокировать атаку, он всё равно потерял более ста тысяч НР. К счастью, целители Нулевого Крыла поддерживали призванного демона с безопасного расстояния, давая ему возможность сражаться с Королём Мороза в течение длительного времени.
С Демоном ада и Золотым гигантом, уничтожающими Короля Мороза, члены Нулевого Крыла могли свободно атаковать Босса с боков. Хотя их повреждения были в лучшем случае незначительными, они могли, более или менее, препятствовать движениям Короля Мороза, атакуя его суставы.
Какое-то время Король Мороза сражался с Демоном ада и Золотым гигантом, и звон оружия эхом разносился по равнинам. В то же время Миниатюрные баллисты продолжали выпускать один залп Взрывающихся стрел за другим, сокращая здоровье Короля Мороза.
Тем временем Ши Фэн переключился на Ауру Огня и сделал круг, зайдя Королю Мороза за спину, прежде чем активировать Взрыв пламени.
Король Мороза издал мучительный крик, получив пятнадцать последовательных ударов Ши Фэна.
– 61 574!
– 123 487!
– 61 746!
…
В общей сложности пятнадцать атак Ши Фэна нанесли более миллиона урона.
– Он что, монстр?! – наблюдавшие за происходящим высшие эшелоны различных крупных гильдий были ошеломлены.
Даже лучшие эксперты их гильдий нанесли величайшему лорду только несколько сотен единиц урона своими навыками, но обычные атаки Ши Фэна наносили более пяти тысяч единиц урона, в то время как его навыки наносили более десяти тысяч.
Помимо индивидуальных действий Ши Фэна, эти верхние эшелоны вздрагивали, наблюдая, как члены Нулевого Крыла тратят драгоценные Взрывающиеся стрелы. Эта ситуация показала им, насколько действительно мощным был фундамент Нулевого Крыла.
Во всём Королевстве Звёзд и Луны только Нулевое Крыло осмелилось бы напасть на жалкого полевого Босса с таким экстравагантным методом.
После чего здоровье Короля Мороза быстро уменьшалось под комбинированной атакой Нулевого Крыла.
Девяносто девять процентов… девяносто пять процентов… восемьдесят девять процентов…
С течением времени маневренность изначально несравненного Короля Мороза ухудшилась, так как его здоровье уменьшилось.
Когда у Короля Мороза осталось только тридцать процентов здоровья, он, казалось, наконец понял, что его жизнь в опасности. Внезапно Король Мороза топнул ногой, отчего земля под ним слегка осела. Вслед за этим из грязи поднялись столбы льда, окружив величайшего лорда. Ледяная клетка делала неэффективными Миниатюрные баллисты и атаки игроков.
Ещё через пять секунд Король Мороза разделился на два одинаковых клона. Однако у обоих Королей Мороза было только пятнадцать процентов от их общего здоровья.
– Это что, шутка?!
Зрители вдалеке разинули рты, увидев двух Королей Мороза.
Один Король Мороза уже был достаточно страшен, но теперь Нулевому Крылу пришлось столкнуться с двумя такими. Как же игроки должны были победить такого Босса?
Члены больших гильдий были не единственными, кто пришел в ужас; сердца членов Нулевого Крыла сжались при виде этого. На мгновение они растерялись.
Демон ада и Золотой гигант уже изо всех сил старались, чтобы сдерживать мутанта. Более того, после столь долгого боя мана целителей была близка к истощению. Целители не смогли бы справиться с повреждениями, если бы им пришлось столкнуться с двумя Королями Мороза одновременно.
В конце концов, даже Демон ада третьего порядка и Золотой гигант не могли должным образом защитить себя и игроков от атак двух величайших лордов мутантов. Любая атака, которую они не смогли блокировать, мгновенно нанесла бы более миллиона единиц урона, в то время как навыки нанесли бы от двух до трёх миллионов урона. При такой скорости Демон ада и Золотой гигант очень быстро умрут. Без этих двух призванных монстров на пути, Королям Мороза не потребовалось бы много времени, чтобы уничтожить команду Нулевого Крыла.
Внезапно один из Королей Мороза вытолкнул Золотого гиганта с магического барьера, оставив Демона ада одного справляться с клещевидной атакой двух Боссов. Оба Короля Мороза обнажили зловещие улыбки, их сабли выпустили морозную ауру, которая резко понизила окружающую температуру. Затем они замахнулись саблями на Демона ада.
– Все живые существа должны умереть! – как один проревели два Короля Мороза, посылая четыре дуги голубого света на Демона ада.
Когда его ударили, здоровье Демона ада, которое составляло пятьдесят процентов, упало до нуля, его тело трансформировалось в частицы света и исчезло.
– Как такое возможно?! – все были ошеломлены.
Два Короля Мороза мгновенно убили Демона ада третьего порядка…
– Всё кончено. Поражение Нулевого Крыла неизбежно, – Галактика Прошлого был неописуемо потрясён, когда увидел, как Демон ада исчез с поля боя. Ему и в голову не приходило, что Король Мороза настолько мощный.
Однако, после использования этого мощного навыка для казни Демона ада, каждый из Королей Мороза потерял пять процентов от своего здоровья. Теперь у них осталось только по десять процентов здоровья.
После борьбы с Демоном ада, один из Королей Мороза двинулся, чтобы справиться с Золотым гигантом, в то время как другой атаковал Стражей скал. Однако, прежде чем они успели это сделать, перед Королём Мороза, нацелившегося на Стражей скал, появилась фигура.
Это был не кто иной, как Ши Фэн.
Несмотря на то, что Король Мороза заметил воина, он даже не удостоил его взглядом. Вместо этого он отмахнулся от Ши Фэна, как от мухи. Даже при том, что атака была случайной, вдоль траектории сабли появился черный пространственный разлом.
– Лидер гильдии! – члены Нулевого Крыла запаниковали.
Атака могла отправить в полет даже великого лорда третьего порядка; ни один игрок не мог избежать её.
Но пока они смотрели, зрители снова были поражены.
Активировав Силу Небесного Дракона, золотое сияние поглотило Ши Фэна. Он также активировал Освобождение клинка. Ши Фэн тут же замахнулся Убивающим Лучом, чтобы встретить саблю Короля Мороза. В то мгновение, когда два оружия столкнулись, сабля была отброшена назад, как будто в неё попало пушечное ядро.
– Это невозможно!
– Он оттолкнул Босса?!
Различные крупные гильдии в отдалении не могли поверить своим глазам. Хотя они рассматривали возможность того, что Ши Фэн может использовать спасательный навык, чтобы блокировать атаку, они никогда не ожидали, что этот человек отразит атаку Короля Мороза одной из своих собственных.
"Моя сила уже сравнялась с мифическим монстром такого же уровня?" – Ши Фэн в замешательстве посмотрел на священный меч в своей руке.
Это был первый раз, когда он активировал двойной берсерк с момента обновления Кольца Семи Светил до фрагментированного легендарного ранга.
– Он сам блокировал атаку?
Неописуемый шок наполнил наблюдающих игроков, когда они увидели, что Ши Фэн вышел из столкновения целым и невредимым.
Они лично испытали силу Короля Мороза. Величайший лорд убивал игроков с активированными навыками берсерка, как будто они были шуткой.
И все же Ши Фэн отразил удар Короля Мороза.
Хотя Король Мороза немного ослабел после того, как прикончил Демона ада с помощью этого мощного навыка, игроки не имели никакой надежды против его силы.
– Интересно, какова будет реакция Небесного Погребения, если Нулевое Крыло уничтожит Короля Мороза? – задумчиво произнесла Пурпурный Глаз, с горькой улыбкой глядя на оттесняемого Короля Мороза.
Она надеялась, что Звёздный Альянс сможет использовать Короля Мороза для повышения своего статуса в Королевстве Звёзд и Луны. К сожалению, этот план больше не был осуществим.
Однако неудачи Звёздного Альянса не шли ни в какое сравнение с Небесным Погребением. После преодоления стольких трудностей, чтобы получить преимущество над Нулевым Крылом, Небесное Погребение не только не повредило гильдии, но и потеряло бы преимущество своей связи между Городком Красного Железа и Городом Вечной Ночи.
– Мы не можем недооценивать Небесное Погребение. Хотя они потерпели здесь сокрушительное поражение, судя по докладу Тайного Павильона, гильдия пользуется поддержкой Императора Зверей. Этот Император Зверей уже взял под свой контроль несколько крупных гильдий – в том числе высшую первоклассную гильдию Повелителей Династии, и является бесспорным правителем Королевства Пурпурных Шипов. Нулевому Крылу будет не так легко победить Небесное Погребение, – сказал Галактика Прошлого, качая головой.
До того, как Звёздный Альянс стал собственностью Тайного Павильона, его амбиции были велики. Он мечтал однажды стать властелином в Божественном Домене. Однако, присоединившись к Тайному Павильону, он понял одну вещь: Божественный Домен не был похож ни на одну другую игру виртуальной реальности, которая когда-либо существовала.
Без основ супер-первоклассной гильдии или супер-гильдии править королевством было легче сказать, чем сделать. Противники на поверхности были далеко не единственными, кто боролся за господство. Многие силы таились во тьме, развиваясь тайно. Если эти силы решат действовать, даже первоклассная гильдия не сможет противостоять их мощи.
Однако тот факт, что Нулевому Крылу удалось стать мнимым повелителем Королевства Звёзд и Луны, уже был достаточно удивительным.
* * *
– Лидер гильдии такой потрясающий!
– Он и такие атаки может блокировать?
Выступление Ши Фэна возродило надежду в членах гильдии Нулевого Крыла, чья уверенность начала колебаться. Они немедленно возобновили бомбардировку, используя Миниатюрные баллисты, чтобы безумно атаковать Королей Мороза.
Хотя Золотому гиганту было очень трудно справиться с одним из двух Королей Мороза, теперь, когда Короли Мороза немного ослабли, великий лорд семьдесят пятого ранга Золотой гигант тоже не падет так легко. Не говоря уже о том, что у Короля Мороза, с которым имел дело Ши Фэн, осталось очень мало здоровья. У Нулевого Крыла определенно был шанс выйти победителем в этом рейде.
– У нас осталось не так уж много времени! Все, уделите приоритетное внимание нападению на моего Короля Мороза! – поспешно приказал Ши Фэн, отбиваясь от Короля Мороза, стоявшего перед ним.
В то время как прямо сейчас он действительно обладал силой игрока четвёртого порядка, молодой человек мог поддерживать двойной берсерк всего двадцать четыре секунды. Если они не закончат эту битву в течение этого времени, уничтожение будет неизбежным.
Ши Фэн бросился на своего Короля Мороза, который был вынужден отступить на четыре шага.
Оковы Бездны!
Фантомный убийца!
Разрез Девяти Драконов!
В этот момент Ши Фэн больше не осмеливался сдерживаться.
Внезапно девять чёрных, как смоль, цепей появились из земли и сковали Короля Мороза. Хотя Оковы Бездны мало влияла на Короля Мороза, навык все же сумел заморозить движения Короля Мороза на мгновение, позволив Ши Фэну и его двойнику прибыть перед Королём Мороза в тандеме.
Взрыв пламени!
Мечи, которые несли Ши Фэн и его двойник, превратились в ослепительные миниатюрные солнца, которые атаковали тело Короля Мороза.
Среди тридцати последовательных ударов, которые обрушились на величайшего лорда, каждый нанёс более трёхсот тысяч урона; критические удары нанесли более шестисот тысяч урона. В дополнение к Ши Фэну и его двойнику, двенадцать фантомов Клинка Бездны также танцевали вокруг тела Короля Мороза, разрезая его. Не стоит забывать, что Взрывающиеся стрелы всё ещё летели издалека.
Хотя Король Мороза сумел блокировать большинство атак, направленных на него, здоровье величайшего лорда всё равно упало до восьми процентов. Взрывная сила Ши Фэна ещё раз полностью ошеломила всех.
"Конечно, с мутантом ранга величайшего лорда действительно трудно иметь дело", – у Ши Фэна разболелась голова, когда он смотрел на Короля Мороза, поддерживающего свою защиту от направленных на него атак.
Разница в телосложении была слишком велика!
Если бы Ши Фэн был против обычного величайшего лорда, он мог бы легко сокрушить защиту монстра своими боевыми приёмами и ударить прямо по его телу, нанося ему значительные повреждения. Однако, несмотря на крайне неблагоприятную обстановку, скорость реакции и атаки Короля Мороза оставались ужасающими. Ши Фэну было слишком трудно нанести настоящий удар по величайшему лорду.
Даже когда Ши Фэн и его двойник ударили одновременно, Король Мороза всё ещё был в состоянии справиться с обеими их атаками.
Если эта ситуация затянется, даже после того, как закончится срок действия двойного берсерка, они все равно не смогут убить и одного Короля Мороза, не говоря уже о них обоих.
– Тщетное сопротивление! – в это время Король Мороза внезапно изменил траекторию движения одной из своих сабель, переключившись с защиты на нападение и ударив по Ши Фэну под углом.
Лязг!
К счастью, Ши Фэн сумел вовремя защитить свой живот, используя Убивающий Луч. В ответ, однако, ему пришлось сделать два шага в сторону, прежде чем он смог стабилизировать своё тело.
"Он уже начинает восстанавливать свои силы?" – лицо Ши Фэна помрачнело, когда он посмотрел на вибрирующий священный меч.
Хотя он знал, что Король Мороза очень быстро оправится от своего ослабленного состояния, он никогда не думал, что это произойдёт так быстро.
Однако Король Мороза не собирался давать Ши Фэну никакой возможности отреагировать. Босс быстро взмахнул своими саблями и заставил Ши Фэна занять оборонительную позицию. Теперь даже двойник Ши Фэна с трудом находил возможность нанести удар.
Эта ситуация повергла членов Нулевого Крыла в панику.
Они все знали, что Ши Фэн в настоящее время использует двойной берсерк, и что комбинированный навык берсерка имеет короткую продолжительность.
Однако мощность Взрывающихся стрел была слишком посредственной. Каждая стрела наносила лишь немногим более тридцати тысяч единиц урона. Даже если они выпустят по двадцать стрел за залп, они нанесут Королю Мороза чуть более шестисот единиц урона. С такими повреждениями было просто невозможно победить величайшего лорда в течение короткого периода времени.
Когда Ши Фэна начали оттеснять назад, он резко вонзил Убивающий Луч в землю. Внезапно синий импульс энергии распространился по всему его окружению.
Леденящее поле!
В следующее мгновение вокруг Ши Фэна появились девять ледяных копий и яростно вонзились в Короля Мороза.
Хотя каждое ледяное копьё несло только девяносто процентов силы пользователя навыка, Ши Фэн был в состоянии наложить силу трёх копий – текущий предел его возможностей. Его техника, возможно, и не была столь совершенна, как у Сириуса, но, объединив три копья в одно, он всё ещё мог примерно удвоить силу каждой атаки. Между тем, сто восемьдесят процентов его нынешней силы было более чем достаточно, чтобы подавить Короля Мороза.
После чего, каждый раз, когда ледяные копья сталкивались с саблями Короля Мороза, последствие удара создавало брешь для двойника Ши Фэна, чтобы нанести несколько атак. Эта ситуация стёсывала кусок за куском от здоровья Короля Мороза.
Когда у Короля Мороза осталось всего три процента его здоровья, он пришёл в ярость. Внезапно его белоснежное тело стало чёрным, а аура, которую он излучал, была наполнена неописуемым чувством зла.
– Презренные живые существа! Теперь вы по-настоящему рассердили меня! – здоровье Короля Мороза в режиме ярости неожиданно на значительную часть опустилось. После чего Король Мороза внезапно бросил мечи, которые держал в руках. Затем он поднял одну руку в воздух и начал произносить заклинание, которое было абсолютно чуждо игрокам на поле боя.
Мгновение спустя в небе появился массивный тройной магический массив, охватывающий радиус в пятьсот метров.
"Это… Раскол небес?" – лицо Ши Фэна помрачнело, когда он посмотрел на густую и неистовую ману, собирающуюся над головой. Время от времени он видел, как вспыхивают синие дуги молний.
Раскол небес был супер-масштабным заклинанием разрушения четвертого порядка. Его результатом было полное и абсолютное уничтожение.
В этот момент Ши Фэн пришёл в неистовство, взяв под контроль Леденящее поле, чтобы выполнить Орбиту меча, запустив безжалостный поток атак на Короля Мороза.
По мере того, как мана в небесах становилась все более жестокой, здоровье Короля Мороза также уменьшалось.
Два процента… один процент…
– Умри! – проревел Ши Фэн, активируя Божественное Провидение и Дыхание Дракона.
В тот же миг белый луч света поглотил Короля Мороза, пожиная последнюю нить его здоровья.
Когда здоровье одного из Королей Мороза достигло нуля, оба Короля Мороза внезапно превратились в лёд и разбились вдребезги. В то же время, тяжёлое давление на членов Нулевого Крыла спало, и они устало рухнули на землю.
– Это было близко!
Все из Нулевого Крыла вздохнули с облегчением, когда заметили, что магический массив в небе постепенно исчезает.
Если бы магическому массиву позволили собирать ману хотя бы на мгновение дольше, эта битва определённо закончилась бы их уничтожением.
После смерти Короля Мороза все получили щедрое количество опыта. Хотя не все сумели повысить уровень, их шкала опыта всё равно значительно заполнилась, что было эквивалентом одного дня гринда.
Однако, по сравнению с полученным опытом, все гораздо больше внимания уделяли добыче Короля Мороза.
Причиной этого было изобилие добычи. Король Мороза фактически сбросил более ста предметов, когда умер.
Даже финальные Боссы карт прокачки не сбросили бы такое большое количество предметов. Обычно, если везло, то количество сброшенных предметов составляло один или два десятка. Тем не менее сейчас было сброшено более ста предметов. От одного взгляда на добычу у всех начинало бешено колотиться сердце.
– Что?! Выпало так много предметов?! – глаза зрителей в лице крупных гильдий и независимых игроков вдалеке внезапно наполнила зависть, многие из которых прямо сейчас хотели бы броситься вперед и украсть некоторые предметы для себя.
Однако зрители просто оставили свои фантазии фантазиями.
Не говоря уже о том, сколько времени им понадобится, чтобы пересечь большое расстояние, отделяющее их от добычи, просто пройти через экспертов Нулевого Крыла, чтобы добраться до добычи, было бы почти невозможным подвигом.
– Вот дерьмо! Бьюсь об заклад, среди добычи будет много тёмно-золотого оружия и снаряжения!
– Тёмно-золотого? Не слишком ли ты недооцениваешь мутировавшего Короля Мороза? Я припоминаю, что последний мутант, появившийся в Городе Белой Реки, сбросил после своей смерти эпические предметы. Поскольку Король Мороза был намного сильнее предыдущего мутанта, скорее всего, среди добычи будет много эпических предметов.
– До сих пор нашей гильдии удавалось заполучить только один эпический предмет. Более того, его забрал глава гильдии. Если бы у меня тоже была такая возможность, я бы точно покинул свою гильдию и присоединился к Нулевому Крылу!
…
Все размышляли о добыче Короля Мороза.
"Какая страшная добыча!" – едва взглянув на упавшие предметы, Ши Фэн заметил уже более десяти единиц оружия и снаряжения. Между тем, большая часть добычи состояла из различных атрибутивных Драгоценных камней и сундуков с сокровищами Магических кристаллов.
Атрибутивные Драгоценные камни были одной из твёрдых валют в Божественном Домене. Независимо от того, какого уровня достигли игроки, атрибутивные Драгоценные камни не устарели бы.
Между тем, сундук с сокровищами Магических кристаллов был чем-то таким, что могли сбросить только Боссы ранга величайшего лорда и выше начиная с пятидесятого уровня.
В зависимости от качества сундука с сокровищами Магических кристаллов, количество Магических кристаллов, которыми он вознаграждал, также будет варьироваться. Это можно считать относительно хорошим способом для групп экспертов получить Магические кристаллы.
Обычные сундуки с сокровищами Магических кристаллов давали от пяти до двадцати Магических кристаллов, и на рынке они продавались примерно по три золотых каждый.
Бронзовые сундуки с сокровищами Магических кристаллов давали от тридцати до пятидесяти Магических кристаллов и продавались примерно по двенадцать золотых каждый.
Таинственно-железные сундуки с сокровищами Магических кристаллов давали от ста до ста пятидесяти Магических кристаллов и продавались примерно за тридцать семь золотых каждый.
Мифриловые сундуки с сокровищами Магических кристаллов давали от трёхсот до пятисот Магических кристаллов и продавались примерно за сто двадцать золотых каждый.
Сундуки с сокровищами Магических кристаллов ранга чистого золота давали от тысячи до двух тысяч Магических кристаллов и продавались примерно по четыреста пятьдесят золотых каждый.
Сундуки с сокровищами Магических кристаллов ранга тёмного золота давали от трёх тысяч до пяти тысяч Магических кристаллов и продавались примерно за тысячу двести золотых каждый.
Тем временем, Король Мороза сбросил в общей сложности пять сундуков с сокровищами Магических кристаллов: три мифрилового ранга, один ранга чистого золота и один ранга тёмного золота.
Спустя ещё около десяти минут Ши Фэн наконец закончил организовывать добычу Короля Мороза.
Делая это, он не мог не прийти в восторг.
Среди добычи были два магических свитка четвёртого порядка. Эти вещи были чрезвычайно ценными сокровищами в Божественном Домене. Не говоря уже о том, что один из этих двух свитков был свитком призыва. Ценность этого свитка была просто неисчислима.
Кроме того, были также различные продвинутые рецепты и чертежи для различных классов мирных занятий. Больше всего Ши Фэна привлёк чертёж Титанового устройства, который занимал почти первое место даже среди продвинутых чертежей. Или, говоря по-другому, Титановое устройство было одним из расходных материалов, о которых мечтали все игроки.
Как и Укрепляющее устройство, Титановое устройство было таким же расходным материалом. Только, в отличие от Укрепляющего устройства, которое использовалось для продления срока службы снаряжения, Титановое устройство использовалось для увеличения плотности маны вокруг игроков. Это позволяло игрокам проявлять ещё больше собственных сил.
Конечно, увеличение плотности маны, обеспечиваемое Титановым устройством, было не столь значительным, как у фрагментированного легендарного Кольца Семи Светил. Это было примерно на уровне города или городка с пятью Магическими Башнями, выше, чем плотность маны, доступная в настоящее время на Боевой Арене Города Каменного Леса. Однако продолжительность работы Титанового устройства была значительно меньше, всего три часа.
Тем не менее в прошлом оно было чрезвычайно популярно среди игроков Божественного Домена. Как только Титановые устройства появлялись в Аукционном Доме, различные крупные гильдии и команды авантюристов немедленно выкупали их.
К сожалению, чертёж Титанового устройства была чрезвычайно редок. Даже по прошествии десяти лет очень немногим гильдиям удавалось заполучить хотя бы один. Только супер-первоклассные гильдии и супер-гильдии имели несколько образцов, в то время как первоклассные гильдии были бы счастливы иметь хотя бы три или четыре штуки. В результате Титановые устройства, производимые этими гильдиями, редко продавались широкой публике и, как правило, оставлялись для внутреннего потребления.
Помимо чертежа Титанового устройства, Король Мороза также сбросил два эпических предмета и один фрагментированный легендарный предмет. Качество добычи ошеломило даже Ши Фэна.
Из двух эпических предметов одним было ожерелье под названием Магический Пожирающий Амулет. Диапазон уровней ожерелья был между сорок пятым и сотым. К сожалению, основные атрибуты ожерелья были в лучшем случае средними. Более того, ожерелье обладало только одним пассивным навыком. Однако, по мнению Ши Фэна, это ожерелье определённо было первоклассным ожерельем для магических классов.
Причиной этого был пассивный навык Тела маны. Тело маны увеличивало коэффициент завершения заклинаний владельца на три процента и эффективность заклинаний на тридцать процентов при одновременном уменьшении времени каста заклинания на двадцать процентов. Это можно было бы считать божественным навыком для игроков магического класса.
Помимо Магического Пожирающего Амулета, другим эпическим предметом был Пространственный мешок. Ценность этого предмета превосходила даже Магический Пожирающий Амулет.
Хотя Пространственный мешок не предоставлял игрокам никаких атрибутов или навыков, он могла храниться внутри пространства сумки игрока и использоваться для хранения предметов на сумму двенадцати тысяч слотов – почти вдвое больше доступных слотов в текущем пространстве сумки Ши Фэна. Между тем, самым удивительным аспектом этого Пространственного мешка был его встроенный склад. Игроки могли хранить внутри этого склада предметы, которые не могли быть положены в сумку, такие как Алмазное дерево и Кристаллы Семи Светил. Более того, в Пространственном мешке можно было хранить до трёхсот предметов, не связанных с сумкой – втрое больше, чем мог унести Парусник Ураган. Если выставить его на аукцион, он легко может быть продан за пятьдесят тысяч золотых.
Благодаря этому транспортировка Алмазной древесины станет намного удобнее. Когда Ши Фэн посмотрел на Пространственный мешок, он быстро подумал о многих других способах заработать деньги.
Предметы, не связанные с сумкой, как правило, были очень ценны в Божественном Домене. Из-за проблем с их транспортировкой эти предметы обычно продавались по очень высоким ценам. Таким образом, морские команды авантюристов смогли заработать состояние, перевозя предметы. Если кто-то привезёт некоторые популярные предметы, которые не могут храниться в сумке игрока, в место, которое их не производило, он мог бы продать эти предметы по астрономическим ценам.
Теперь, когда у Ши Фэна был Пространственный мешок, он мог путешествовать по разным странам, чтобы купить их местные предметы, которые не могли храниться в сумке игрока, по низкой цене и перепродать их в других странах.
После того, как он закончил смотреть на два эпических предмета, он не мог не переключить свой взгляд на ослепительный посох.
Несмотря на то, что два эпических предмета ранее стоили десятки тысяч золотых, общая стоимость этих двух предметов не стоила даже одной десятой этого посоха. Причина в том, что этот посох был фрагментированным легендарным оружием.
Для нынешних игроков эпические предметы уже были богоподобными, что были недостижимы, какие ещё фрагментированные легендарные предметы?
Даже до сих пор не было никаких известий о какой-либо гильдии или игроке, которым удалось заполучить в свои руки фрагментированный легендарный предмет. Хотя существовала вероятность, что те, кто сделал это, держали это в секрете, как Нулевое Крыло, шансы на то, что это произойдёт, были очень малы. В конце концов, помимо того, что фрагментированные легендарные предметы были чрезвычайно редки, сложность их приобретения также была чрезвычайно высока.
В прошлом Тень, которая была второклассной гильдией, никогда не получала ни одного фрагментированного легендарного предмета. Из этого можно было понять, насколько редкими фрагментированные легендарные предметы были.
Между тем, тот факт, что Король Мороза сбросил фрагментированный легендарный посох, определённо можно было считать исключительной удачей.
По сравнению с экипировкой и аксессуарами, оружие было основой для повышения боевой мощи игрока.
"Как и ожидалось от фрагментированного легендарного оружия, его атрибуты действительно ужасающе сильны".
[Гнев ледяного пламени] (двуручный посох, фрагментированный легендарный)
Требования к снаряжению: Сила 600, Интеллект 1500
Сила атаки (220% интеллекта)
Все атрибуты (увеличивается в зависимости от уровня пользователя)
При экипировке:
Увеличение силы на 30%, увеличение ловкости на 50%, увеличение интеллекта на 60%, увеличение выносливости на 50%, увеличение Жизнеспособность на 50%
Скорость каста: +30%
Диапазон каста: +20
Магический урон: +30%
Эффективность всех заклинаний: +30%
Коэффициент критического попадания заклинания: +30%
Стоимость заклинаний: +10%
Коэффициент завершения всех заклинаний и навыков типа льда и огня: +5%
Игнорирование уровней: +20
Дополнительный пассивный навык 1:
Исток ледяного пламени: увеличивает силу заклинаний типа льда и огня, произносимых пользователем, на 1 порядок (может быть увеличено до 5-го порядка).
Дополнительный пассивный навык 2:
Элементальный щит: уменьшает весь полученный магический урон на 50% и физический урон на 30%.
Дополнительный активный навык 1:
Огненно-ледяной ад: наносит ледяной и огненный урон всем врагам в радиусе 50 метров в течение 10 секунд. Эффективность заклинаний будет на один порядок выше, чем текущий порядок пользователя (может быть увеличено до 5-го порядка).
Время перезарядки: 10 минут
Дополнительный активный навык 2:
Огненно-ледяное пространство: с пользователем в центре уменьшает атрибуты всех врагов в радиусе 100 метров на 30%. Увеличивает атрибуты пользователя на 80% и телосложение на 50%. Также создаёт двойника ледяного типа и двойника огненного типа. Двойники будут иметь 100% основных атрибутов пользователя, но могут использовать только соответствующий им тип заклинаний. Находясь внутри Огненно-ледяного пространства, пока жив хоть один двойник пользователя, пользователь не умрёт. Когда продолжительность Огненно-ледяного пространства закончится, пользователь восстановится обратно до пикового состояния.
Время действия: 1 минута
Время восстановления: 3 часа
Дополнительный активный навык 3:
Призыв маунта: призывает Гепарда ледяного пламени, который имеет скорость передвижения 300% и находится на один порядок выше пользователя (порядок маунта не может превышать 5-й порядок).
Время действия: 3 часа
Время перезарядки: 3 часа
Этот посох когда-то принадлежал Ирен Жак. Однако основные руны были повреждены.
Для восстановления посоху требуется поглотить десять Кристаллов Бога.
Текущее количество поглощённых Кристаллов Бога (0/10).
Для элементалистов Гнев ледяного пламени был просто божественным оружием. Более того, получение этого посоха было равносильно получению темно-золотого маунта. Вызванный маунт также мог служить МТ, компенсируя недостатки элементалиста. Только требования к снаряжению посоха были несколько завышены.
Обычно игроки магического класса редко вкладывали свои свободные очки атрибутов в силу. Более того, снаряжение магического класса редко давало бонусы к силе. Игроку магического класса сорок пятого уровня повезло бы иметь даже триста очков силы.
Требуемое количество интеллекта в полторы тысячи очков также было труднодостижимой целью для нынешних игроков. На этой стадии игры игроки магического класса, которые имели тысячу интеллекта, уже могли занять почти первое место среди своего класса.
Однако если он сможет вооружить одного из экспертов-элементалистов гильдии Гневом ледяного пламени, тот немедленно взлетит, становясь пиковым экспертом.
После чего Ши Фэн убрал Гнев ледяного пламени и начал перебирать другие упавшие предметы.
"А? Это..." – очень быстро Ши Фэн обнаружил в своей сумке хрустальный жетон. Между тем на жетоне было вырезано слово "Город". Его глаза тут же загорелись.
– Что?! Продвинутый Ордер гарнизона?!
Причина, по которой NPC из Города Вечной Ночи упомянули, что гильдии могут расположить свой гарнизон в Городе Вечной Ночи, если они убьют Короля Мороза, заключалась в Ордере гарнизона, который Король Мороза сбросит.
С Ордером гарнизона гильдия могла расположить в городе гарнизон и пользоваться различными преимуществами.
Каждый город NPC обладал различными уровнями власти. Между тем, продвинутый Ордер гарнизона позволял гильдии сразу же получить продвинутую власть.
"Мог ли базовый Ордер гарнизона превратиться в продвинутой из-за превращения Короля Мороза в мутанта?" – основываясь на воспоминаниях Ши Фэна, гильдия, которая убила Короля Мороза в прошлом, получила только базовый Ордер гарнизона.
[Продвинутой Ордер гарнизона]
Владелец этого Ордера может позволить одной гильдии разместить гарнизон в Городе Вечной Ночи на постоянной основе и пользоваться продвинутым авторитетом в городе.
Базовый Ордер гарнизона темного города позволял соединять городок гильдии с упомянутым темным городом. По мере того, как репутация гильдии в тёмном городе увеличивалась, увеличивалась и её власть в городе. Большая власть позволяла гильдии соединять несколько городков с городом. Между тем, если гильдия обладала продвинутой властью в тёмном городе, она не только могла соединить несколько городков гильдии с городом, но и могла купить землю в центральной части города.
В Божественном Домене тёмные города были гораздо более популярны среди игроков по сравнению с обычными городами NPC. Однако игрокам нужно было выполнить определённые квесты, прежде чем они смогут войти в тёмный город. Либо так, либо стать красным или тёмны игроком. Несмотря на то, что различные виды оружия и снаряжения, доступные для обмена внутри тёмных городов, были ограничены красными и темными игроками, это не помешало обычным игрокам, ищущим подходящие для себя предметы, выменивать эти предметы. Обычные игроки просто должны были поручить красному или тёмному игроку действовать в качестве доверенного лица в обмен на компенсацию.
Поэтому торговля в тёмных городах была очень активной. В частности, после того, как игроки достигнут пятидесятого уровня и высококачественное оружие и снаряжение станут все более редкими, такие обмены в темных городах станут ещё более популярными в Божественном Домене. В прошлом население тёмных городов в какой-то момент даже превысило население столиц королевств. Можно было только представить, сколько игроков вели торговлю в тёмных городах.
Конечно, красные и тёмные игроки не могли свободно обменивать высококачественное оружие и снаряжение в тёмных городах. Им требовалось не только достаточное количество репутации, но и трата очков вклада соответствующего тёмного города при обмене на предметы. Без достаточного количества очков вклада красные и тёмные игроки также не могли обменивать предметы.
Тем временем, осматривая продвинутый Ордер гарнизона, Ши Фэн услышал звук системного оповещения.
Система: Вы хотите привязать Ордер?
Без колебаний Ши Фэн решил привязать ордер к себе. В конце концов, одной из целей его прихода в Морозный Шрам на этот раз был Ордер гарнизона.
Система: Вы привязали Ордер к себе. Пожалуйста, посетите магистрата Магренса в мэрии Города Вечной Ночи.
Привязав продвинутый Ордер гарнизона, Ши Фэн продолжил просматривать оставшуюся добычу. Это были оружие и экипировка пятидесятого уровня ранга тёмного золота. Если их продать, каждый из этих предметов может легко принести более тысячи золотых. В целом, выпало оружия и экипировки ранга тёмного золота пятидесятого уровня на сумму более десяти тысяч золотых.
После того, как он организовал добычу, молодой человек не делился с командой никакими подробностями. Он просто дал всем участникам очки вклада гильдии, которых они заслуживали, чтобы они могли обменять на оружие и снаряжение, которое хотели, как только они вернутся в гильдию.
В конце концов, команда из тысячи человек отличалась от команды из ста человек. Снаряжения, чтобы поделиться им со всеми, просто не хватало. Если бы был проведён командный аукцион, это определённо потребовало бы много времени. Следовательно, он мог бы просто поместить всё сброшенное оружие и снаряжение ранга тёмного золота на склад гильдии и позволить каждому сделать свой выбор.
Что касается эпических предметов и выше, то они были секретами гильдии и не должны быть продемонстрированы или выставлены на обмен случайно.
"Я должен съездить в Город Вечной Ночи и открыть путь для перемещения".
Затем Ши Фэн отменил Ордер войны гильдии и достал свиток Возвращения, чтобы оставить Морозный Шрам.
Тем временем новость об успешном налёте Нулевого Крыла на Короля Мороза распространилась по всему Королевству Звёзд и Луны.
Новость о поражении Короля Мороза сразу же привлекла внимание многих команд авантюристов и независимых игроков.
– Это ведь ложь? Я слышал, что Король Мороза уничтожил множество игроков. Даже союзные силы различных крупных гильдий, состоящие из более чем ста тысяч элитных игроков, были беспомощны против Короля Мороза. Как же это удалось Нулевому Крылу?
– То, что Нулевое Крыло убило Короля Мороза, означает, что теперь оно может непосредственно занять Город Вечной Ночи. Таким образом, Город Каменного Леса также будет связан с Городом Вечной Ночи.
– Раньше я избегал ходить в Город Каменного Леса, так как чувствовал, что это слишком хлопотно. Однако, если будет телепортационный массив, соединяющий городок с Городом Вечной Ночи, было бы неплохо нанести туда визит.
– Теперь, когда Город Каменного Леса имеет связь с Городом Вечной Ночи, он определённо останется городком номер один Королевства Звёзд и Луны даже в будущем. Интересно, какие действия предпримет Небесное Погребение?
Различные команды авантюристов и независимые игроки были вне себя от радости по поводу того, что они могли отправиться прямо в Город Вечной Ночи через Город Каменного Леса.
Раньше Город Каменного Леса уже был очень популярен из-за множества редких предметов, которые там продавались, а также из-за наличия тренировочного места, такого как Боевая Арена. Только из-за неудобств путешествия в Город Каменного Леса многие игроки в Королевстве Звёзд и Луны отказались от этой затеи. Теперь, когда Город Каменного Леса был соединен с Городом Вечной Ночи, посещение городка стало намного удобнее.
* * *
Город Звёзд и Луны, резиденция Небесного Погребения.
– Чёрт побери! Нулевое Крыло действительно преуспело! – цвет лица Сломанного Потока потемнел после просмотра видео, показывающего рейд Нулевого Крыла на Короля Мороза. – Лидер гильдии, что нам делать дальше?
На этот раз Небесное Погребение понесло огромные потери. Мало того, что погибло более десяти тысяч членов элиты, но они даже потеряли первое убийство Короля Мороза. Теперь престиж Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны был столь же ослепителен, как полуденное солнце.
Между тем, как только различные команды авантюристов и независимые игроки получили новости об успехе Нулевого Крыла, они все начали думать о телепортации из Города Вечной Ночи в Город Каменного Леса, чтобы осмотреться. Можно было только представить, каким шумным станет Город Каменного Леса, когда он станет связан с Городом Вечной Ночи.
– Пусть пока Нулевое Крыло наслаждается своим успехом. Оно просто открыло телепортационный канал между Городом Каменного Леса и Городом Вечной Ночи. В Божественном Домене уровни и ресурсы – вот действительно важные вещи. На этот раз нам действительно нужно сосредоточиться на пакете расширения Подъём Империи. Более того, Император Зверей только что отправил сообщение для нас, чтобы мы начали готовиться в ближайшее время, – сказал Одинокое Погребение, усмехаясь. – Однако мы также не можем позволить Нулевому Крылу уйти слишком легко. Сообщите об этом персоналу Аукционного Дома. Скажите им, чтобы они увеличили количество редких предметов, которые мы выставляем на продажу, а также немного снизили плату за обработку. Я хочу посмотреть, сколько игроков-торговцев и команд авантюристов действительно готовы отправиться в Город Каменного Леса.
– Лидер гильдии, если мы сделаем это, доходы Городка Красного Железа сократятся до нуля, – обеспокоенно заметила Туман Рассвета.
С текущим доходом Аукционного Дома Городка Красного Железа они не только могли поддержать развитие городка, но и имели средства, чтобы использовать их для развития Небесного Погребения. Однако, если они снизят плату за обработку, которую они собирали, они смогут поддерживать только развитие городка. Для Небесного Погребения, которое в настоящее время остро нуждалось в средствах, эта ситуация не была благоприятной.
– Всё в порядке. До тех пор, пока Император Зверей и мы сможем разобраться с этим вопросом на нейтральной карте, Городок Красного Железа и Город Каменного Леса будут для нас бессмысленны, – сказал Одинокое Погребение, смеясь. – Хорошо, просто иди и сделай необходимые приготовления.
Он и Император Зверей были полностью осведомлены о том, насколько мощным было Нулевое Крыло. С самого начала они никогда не собирались полагаться на Городок Красного Железа, чтобы конкурировать с Нулевым Крылом. Они просто хотели использовать городок, чтобы немного помешать развитию Нулевого Крыла.
– Поняла, – поразмыслив над этим вопросом, Туман Рассвета сочла решение Одинокого Погребения разумным. Затем она направилась в Городок Красного Железа.
* * *
Зал первого этажа Боевой Арены Города Каменного Леса.
В настоящее время в зале стояла длинная очередь игроков, ожидающих входа в комнаты боя.
Хотя дуэли, проводимые в боевых залах, имели минимальный эффект для экспертов высшего уровня, они были очень эффективны для широких масс. В конце концов, игроки, находясь в среде с высокой плотностью маны, могли поддерживать спокойное состояние ума. Для обычных игроков эффективность боя внутри комнаты боя в течение одного часа была эквивалентна сражениям PvP во внешнем мире в течение десяти или более часов.
– А?! Что случилось с этими двумя людьми?! Сколько раз они уже входили в продвинутые комнаты боя?! Неужели у них слишком много денег, чтобы тратить их впустую?!
Несколько игроков не могли сдержать своего удивления, увидев, как Остаточное Облако и Грациозная Луна пытаются арендовать продвинутые комнаты боя в девятый раз.
Первоначально Остаточное Облако и Грациозная Луна уже привлекали довольно много внимания, когда стояли в зале первого этажа из-за их уровней и снаряжения. Добавляя к этому тот факт, что они возвращались на первый этаж раз в полчаса, чтобы арендовать продвинутые комнаты боя, они, естественно, привлекли ещё больше взглядов.
– А?! Что случилось с этими двумя людьми?! Сколько раз они уже входили в продвинутые комнаты боя?! Неужели у них слишком много денег, чтобы тратить их впустую?!
Несколько игроков не могли сдержать своего удивления, увидев, как Остаточное Облако и Грациозная Луна пытаются арендовать продвинутые комнаты боя в девятый раз.
Первоначально Остаточное Облако и Грациозная Луна уже привлекали довольно много внимания, когда стояли в зале первого этажа из-за их уровней и снаряжения. Добавляя к этому тот факт, что они возвращались на первый этаж раз в полчаса, чтобы арендовать продвинутые комнаты боя, они, естественно, привлекли еще больше взглядов.
Аренда двух комнат боя каждый раз означала трату четырёх Магических кристаллов. Сделать это восемь раз означало потратить тридцать два Магических кристалла. На рынке тридцать два Магических кристалла могли легко принести восемь золотых или больше. Многие опытные игроки не зарабатывали даже один золотой в день. Хотя команды авантюристов, как правило, были богаче отдельных опытных игроков, независимо от того, как на это смотрели ожидающие игроки, тратить восемь золотых за такое короткое время было просто экстравагантно.
Тем не менее теперь и Остаточное Облако, и Грациозная Луна на самом деле планировали снова арендовать продвинутые комнаты боя. Это было просто смешно.
– Сэр, мне очень жаль, но согласно правилам нашей Боевой Арены, не членам разрешается арендовать продвинутые комнаты боя только восемь раз в день. Если вы хотите увеличить количество, вам придётся стать членом Боевой Арены. В этом случае Вы получаете возможность арендовать комнаты до шестнадцати раз в сутки. Если вы станете продвинутым членом, Вы можете арендовать продвинутые комнаты боя без ограничений, – сказала женщина-администратор NPC, с улыбкой глядя на Остаточное Облако.
– Я могу использовать продвинутые комнаты боя шестнадцать раз в день, если стану членом Боевой Арены? – Остаточное Облако погрузился в глубокую задумчивость.
– Это так, – женщина-администратор кивнула. – Если вы хотите стать членом нашей Боевой Арены, Вам придётся внести тысячу двести Магических кристаллов на свой индивидуальный счёт.
Недавно прибыв в Город Каменного Леса, игроки, выстроившиеся в очередь у стойки рядом с Остаточным Облаком, были поражены, услышав цены, указанные администратором NPC.
– Неужели Нулевое Крыло сошло с ума?! Есть кто-то, кто готов арендовать дорогие продвинутые комнаты боя, но Нулевое Крыло фактически ограничило количество входов? Неужели они так ненавидят получать Магические кристаллы?
– Точно-точно! Только команды авантюристов на уровне Огненных Облачных Лис были бы готовы заплатить такую высокую цену. Если бы это был я, я бы предпочёл потратить свои Магические кристаллы в Башне Испытаний.
…
Как раз в тот момент, когда все высмеивали правила Боевой Арены, Остаточное Облако внезапно открыл рот и спросил:
– Каковы условия, чтобы стать здесь продвинутым членом?
Он ошеломил всех.
– Что происходит?
– Неужели Огненные Облачные Лисы так богаты?
Все были шокированы вопросом Остаточного Облака. Хотя они впервые услышали о расширенном членстве, нет необходимости говорить, что расширенный членский взнос, безусловно, будет намного выше, чем базовый членский взнос.
– Если Вы хотите стать продвинутым членом, Вы должны внести три тысячи Магических кристаллов на свой личный счёт. Если вы станете продвинутым членом, Вы не только сможете арендовать продвинутую комнату боя без ограничений, но и получите скидку двадцатипроцентную при использовании обычных комнат боя, – пояснила администратор NPC.
– Какое мошенничество! Если бы у меня было столько Магических кристаллов, я бы скорее остался взаперти в Башне Испытаний, чем пришёл сюда.
– Нулевое Крыло сошло с ума. Неужели есть на свете кто-то настолько глупый?
Поднялась суматоха, когда зрители услышали объяснение администратора NPC. Ранее цена базового членства в Боевой Арене уже была обдираловкой. Однако цена продвинутого членства казалась совершенно смехотворной.
– Три тысячи кристаллов? – на лице Остатка Облака появилась напряжённая хмурая гримаса. После минутного раздумья он сказал: – Мне просто нужно иметь в общей сложности три тысячи Магических кристаллов, которые будут храниться на моем личном счёте, верно?
– Совершенно верно, – администратор кивнула.
– Если это так, выполните процедуры базового членства для нас двоих на данный момент, – сказал Остаточное Облако, стиснув зубы, и оплачивая две тысячи четыреста Магических кристаллов администратору NPC. Это количество уже приближалось к одной трети запаса Магических кристаллов Огненных Облачных Лис.
Конечно, если бы это было возможно, Остаточное Облако предпочёл бы стать продвинутым членом, вместо этого. Таким образом, он мог продолжать совершенствоваться в продвинутой комнате боя. Однако на этот раз он принёс менее трёх тысяч Магических кристаллов. Следовательно, пока он мог довольствоваться только базовым членством.
– Поняла, – администратор NPC получила две тысячи четыреста Магических кристаллов и начала процедуру оформления членства на Боевой Арене Остаточного Облака и Грациозной Луны.
Завершив процедуры, Остаточное Облако и Грациозная Луна немедленно развернулись и бросились к лестнице, очевидно планируя снова войти в продвинутые комнаты боя.
– Это что, шутка?
– Это какие-то актёры, нанятые Нулевым Крылом?
На лицах окружающих игроков было написано замешательство, когда они смотрели, как Остаточное Облако и Грациозная Луна поспешно уходят на седьмой этаж Боевой Арены. Они просто не могли поверить в такую ситуацию. Эти два игрока на самом деле были готовы стать членами Боевой Арены только для того, чтобы у них было больше шансов войти в продвинутые комнаты боя.
– Какой же магией обладает эта продвинутая комната боя?
– Подождите минутку! Я больше не арендую обычную комнату боя! Вместо этого я хочу арендовать продвинутую комнату боя!
Довольно много опытных игроков, которые собирались заплатить за аренду, внезапно передумали. Им было очень любопытно, что же такого особенного было в продвинутой комнате боя, что она могла до такой степени загипнотизировать таких экспертов, как Остаточное Облако и Грациозная Луна.
Из-за действий Остаточного Облака и Грациозной Луны многие опытные игроки в зале первого этажа Боевой Арены заинтересовались продвинутыми комнатами боя. Они сразу же начали подавать заявки на аренду комнаты один за другим, желая узнать, что же такого особенного было в продвинутых комнатах боя.
– Я хочу арендовать продвинутую комнату боя! Вот два Магических кристалла!
– Что такого особенного в продвинутой комнате боя? Я хочу попробовать.
…
Всего через несколько мгновений после того, как Остаточное Облако и Грациозная Луна ушли, более дюжины игроков выразили своё намерение попробовать продвинутые комнаты боя. Однако, поскольку было доступно только девять продвинутых комнат боя, у остальных не было другого выбора, кроме как ждать своей очереди.
Опытные игроки, которые получили возможность использовать продвинутые комнаты боя, вошли в свои соответствующие комнаты, наполненные скептицизмом. Однако, как только они вошли в свои комнаты, то сразу же получили сюрприз: перед ними появилось Иллюзорное существо, похожее на их двойника.
Сражаясь с этими Иллюзорными существами, игроки обнаружили, что Иллюзорные существа не только способны использовать те же самые навыки, что и они сами, но Иллюзорные существа даже выполняли навыки идеально, словно для них это было естественно. В их движениях не чувствовалось никакой неловкости. Более того, мощь навыков, выполненных Иллюзорными существами, была намного сильнее, чем у самих игроков.
После короткого столкновения игроки оказались полностью подавлены Иллюзорными существами. Их поражение заняло менее тридцати секунд. Если бы не оружие и снаряжение, которые они носили, наделяя их мощными навыками, они, возможно, не продержались бы и десяти секунд.
– Такой сильный!
– Это правда? Могу ли я действительно продемонстрировать такую боевую мощь?
– Почему существует такой огромный разрыв между навыком, который использовал он, и навыком, которое использовал я?
Придя в себя, игроки потрясенно посмотрели на своих Иллюзорных существ. Первоначально они уже могли демонстрировать большую боевую мощь на Боевой Арене из-за высокой плотности маны здесь. Однако они и представить себе не могли, что у них есть потенциал поднять свою боевую мощь до такой степени. Иллюзорное существо полностью их подавляло освоенными навыками. Прежде чем они поняли это, их соответствующие Иллюзорные существа уже убило их.
После чего опытные игроки внутри продвинутых комнат боя полностью предались чудесам этой комнаты. Даже после того, как прошло тридцать минут и их выгнали из своих комнат, они всё ещё сохраняли ошеломлённое выражение на своих лицах.
– Что?! Я же только что вошёл!
– Уже конец? Почему мне кажется, что прошло всего несколько минут?
Опытные игроки с большой неохотой смотрели на продвинутые комнаты боя, из которых их только что выгнали. Однако, поскольку их срок истекал, они могли только смириться со своей судьбой и броситься вниз, чтобы встать в очередь и еще раз арендовать продвинутую комнату боя.
– Хм? Что происходит с этими людьми?
Следующая группа игроков, выстроившихся в очередь, чтобы использовать продвинутые комнаты боя, в замешательстве смотрела на последнюю группу игроков, выходящих из комнат. Они не могли понять, почему эти игроки так спешили спуститься вниз, покинув продвинутые комнаты боя.
– Командир, похоже, что всё больше и больше людей узнают о секрете продвинутой комнаты боя. Должны ли мы продолжать стоять в очереди за комнатами или вместо этого направиться в Божественный Колизей? – Грациозная Луна нахмурилась, увидев ещё одну группу экспертов, поднимающихся на седьмой этаж.
Она и Остаточное Облако намеревались сохранить функциональные возможности продвинутых комнат боя для себя и монополизировать комнаты как можно дольше. В конце концов, имелось всего девять продвинутых комнат боя. Если другие игроки узнают о чудесах комнат, за продвинутые комнаты боя определённо будет большая конкуренция. Спарринг-партнеры, находящиеся в продвинутых комнатах боя, сильно вдохновили её, настолько, что она сочла, что тренироваться в продвинутых комнатах боя было намного эффективнее, чем противостоять противнику равных или превосходящих стандартов.
После всего лишь девяти тренировок ей уже удалось улучшить показатель завершения одного из своих навыков первого порядка на три процента. Хотя три процента не казались такими уж большими, поскольку коэффициент завершения этого навыка увеличился с восьмидесяти двух процентов до восьмидесяти пяти процентов, и сила, и эффект навыка претерпели качественную трансформацию. Более того, сражаясь с Иллюзорным существом, она сумела понять, когда будет подходящее время, чтобы использовать свои навыки.
Продвинутая комната боя была настолько полезна, что она и Остаточное Облако даже отложили свои планы тренироваться в Божественном Колизее, готовясь к завтрашним рейтинговым соревнованиям.
– Не так уж много людей уже обнаружили их ценность, так что ждать придется не долго. Давай пока продолжим стоять в очереди. Мы вернёмся в Империю Чёрного Дракона только после того, как очередь станет слишком длинной, – сказал Остаточное Облако после некоторого размышления.
Ранее он планировал отправиться в Божественный Колизей, чтобы потренироваться после тестирования продвинутой комнаты боя. Тем не менее, только одна попытка пристрастила его.
По сравнению с Башней Испытаний Божественного Колизея, продвинутая комната боя могла оказать ему гораздо большую помощь, особенно когда речь шла об улучшении показателей завершения навыков.
Тем временем информация о продвинутых комнатах боя быстро распространилась, вызвав огромный переполох на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны.
В Городе Каменного Леса появились удивительные продвинутые комнаты боя!
Вскоре после того, как этот пост появился, он уже был поднят в первую десятку позиций на форумах. Это позволило всем желающим узнать о продвинутых комнатах боя.
– Это что, афера? Неужели продвинутая комната боя действительно так чудесна?
– Зачем мне лгать тебе? Прямо сейчас продвинутые комнаты боя уже пользуются большим спросом. Просто количество игроков, которые сейчас стоят в очереди на комнаты, уже приближается к трём сотням. Многие люди жалеют о том, что не арендовали комнату раньше, когда ею никто не пользовался.
– Я слышал, что из-за высокого спроса Боевая Арена внесла изменения в регламент для продвинутых комнат боя. Теперь, не члены получают только одну возможность в день, в то время как базовые члены получают четыре попытки. Только продвинутые члены не имеют ограничений. Кроме того, цена аренды также увеличилась с двух предыдущих Магических кристаллов до четырёх сейчас.
– Нулевое Крыло просто обкрадывает! Они действительно осмелились установить ценник в четыре Магических кристалла?!
– Это безумие! Кто бы согласился арендовать что-то столь дорогое?!
– Дорогое? Ты сейчас, даже если захочешь, всё равно не сможешь арендовать комнату боя. Более того, именно из-за этого повышения цен сейчас в очереди стоят всего около трёхсот человек. Если бы Нулевое Крыло сохранило прежнюю цену, можно было бы не арендовать комнату даже после десяти дней ожидания.
– Забудь о четырёх Магических Кристаллах! Если я смогу попасть в комнату прямо сейчас, я даже готов заплатить десять Магических кристаллов!
…
Какое-то время все были полны предвкушения встречи с продвинутыми комнатами боя Города Каменного Леса. Особенно это касалось опытных игроков. Раньше единственной достопримечательностью для них на Боевой Арене был проводимый там ежемесячный турнир. Максимум они будут использовать обычные комнаты боя для спарринга с друзьями. У них не было особой потребности в Боевой Арене. Однако с появлением продвинутых комнат боя эти специалисты пришли в восторг от Боевой Арены.
* * *
Между тем, внутри Города Вечной Ночи.
Ши Фэн прибыл в Ратушу.
Ратуша тёмного города была гораздо строже, чем Мэрия Города Белой Реки. Более того, просто стоя перед самим зданием, Ши Фэн уже чувствовал исходящую от него плотную силу тьмы; он даже мог видеть силу тьмы в виде тёмного тумана, окружающего здание.
Даже тёмные игроки чувствовали бы себя неуютно, когда подвергались воздействию такой плотной силы тьмы.
Однако для Ши Фэна, владевшего Библией Тьмы, эта сила тьмы практически не существовала. В результате он с относительной лёгкостью оказался во дворе Ратуши. Но чем дальше он заходил в здание Ратуши, тем плотнее становилась сила тьмы, присутствовавшая в атмосфере. Давление, которое он ощущал, тоже становилось всё тяжелее.
– Это запретная зона города. Постороннему вход воспрещён!
Как только Ши Фэн появился перед главным входом в Ратушу, четыре Тёмных Рыцаря двухсотого уровня третьего порядка преградили ему путь, источая угрожающую ауру. Если бы Ши Фэн сделал какое-нибудь резкое движение, они бы немедленно приняли меры. Они были намного более жестокими по сравнению с охранниками в обычных городах NPC.
– Я пришел, чтобы встретиться с лордом Магренсом, – сказал Ши Фэн, показывая продвинутый Ордер гарнизона.
– Продвинутой Ордер гарнизона? – четверо Тёмных Рыцарей были на мгновение ошеломлены, когда посмотрели на кристаллический жетон в руке Ши Фэна. Их отношение мгновенно стало гораздо более уважительным, и один из них сказал: – Пожалуйста, подождите здесь минутку. Я немедленно сообщу лорду Магренсу.
Продвинутой Ордер гарнизона был как бы доказательством статуса. Обладатели этого ордера были эквивалентны главным дворянам Города Вечной Ночи. Не говоря уже о таких охранниках, как они сами, даже магистрат Города Вечной Ночи должен был относиться с уважением к владельцам продвинутых Ордеров гарнизона.
Очень быстро Тёмный Рыцарь, который отправился доложить о прибытии Ши Фэна, вернулся. Затем NPC остановился перед Ши Фэном и почтительно сказал:
– Господин магистрат уже уведомлен о Вашем присутствии. Пожалуйста, следуйте за мной.
Сказав это, Тёмный Рыцарь повёл Ши Фэна в Ратушу.
– Чёрт! Кто это?! Он действительно может войти в Ратушу!
– Это невозможно, верно? Я слышал, что для того, чтобы попасть в Ратушу, нужно достичь хотя бы титула барона. Как кто-то может уже достичь такого ранга?
– Может ли этот человек быть лидером гильдии Нулевого Крыла, Чёрным Пламенем? Я слышал, что Нулевое Крыло убило Короля Мороза и может непосредственно расположить свой гарнизон в Городе Вечной Ночи.
– Чёрное Пламя?
– Слухи правдивы?
– Если это правда, то на этот раз нам повезло. Если мы захотим в будущем отправиться в Город Каменного Леса, мы можем просто телепортироваться туда.
У нескольких игроков мурашки побежали по коже, когда они увидели Ши Фэна, входящего в Ратушу. Тем временем новости об этой ситуации также быстро распространились по всему Городу Вечной Ночи.
После ухода в Ратушу, Тёмный Рыцарь повёл Ши Фэна в кабинет на пятом этаже. Однако ещё до того, как Ши Фэн вошёл в кабинет, он уже чувствовал ауру смерти, просачивающуюся из комнаты, и невольно вздрогнул от интенсивности этой ауры.
Когда двери кабинета открылись, его окутала аура, в несколько раз более сильная, чем аура мифического монстра четвертого порядка. На мгновение ему показалось, что пространство вокруг него замерло.
– Войдите, – послышался глубокий и леденящий душу голос из глубины кабинета.
Войдя в помещение, Ши Фэн сразу же был встречен видом владельца глубокого голоса, сидящего за офисным столом. Голос принадлежал сгорбленному мужчине средних лет с бледной, как снег, кожей. Мужчина был одет в тёмную мантию и держал в руках стопку пергаментов. Если бы не слабый оттенок жизни в ауре, которую излучал этот человек, можно было бы даже подумать, что они столкнулись с Богом Смерти.
Между тем этот человек был не кто иной, как Магренс, магистрат Города Вечной Ночи!
Магренс был повелителем Города Вечной Ночи. В то же время он также являлся Тёмным Магом пятого порядка, существование, которого боялось даже Королевство Звёзд и Луны. Магренс был причиной, по которой армия королевства не осмеливалась предпринять действия против Города Вечной Ночи.
Столкнувшись с NPC такого калибра, Ши Фэн не осмелился тратить время на игру словами. Он тут же достал продвинутой Ордер гарнизона и положил его на стол.
– Лорд магистрат, я хочу, чтобы в этом городе стоял гарнизон моей гильдии. Я надеюсь, что Вы разрешите это, – почтительно сказал Ши Фэн.
– Это действительно продвинутой Ордер гарнизона моего города. Хорошо, я разрешаю Вашей гильдии держать гарнизон в Городе Вечной Ночи, – Магренс кивнул, взглянув на хрустальный жетон на столе. Затем он достал кусок пергамента и карту Города Вечной Ночи и сказал: – Запишите название Вашей гильдии на этом пергаменте. Затем Вы можете выбрать одно из пустых мест на карте для размещения резиденции Вашей гильдии.
Получив пергамент и карту, Ши Фэн без колебаний написал на пергаменте слова "Нулевое Крыло". Затем он начал просматривать доступные места для размещения гильдии.
"Так вот в чём привилегия иметь продвинутой Ордер гарнизона?" – Ши Фэн пришел в восторг, когда увидел доступные места на карте.
Город Вечной Ночи отличался от обычных городов NPC. Существовала огромная разница между его обычной, внутренней и центральной областями. Привилегии, которыми гильдия могла пользоваться в городе, зависели от расположения её гарнизона. Членам гильдии, расквартированной в обычном районе Города Вечной Ночи, разрешался вход в Город Вечной Ночи, даже не выполняя квест на вход в город.
Те из гильдий, которые размещали гарнизоны во внутренней части города, также были квалифицированы для участия в Тёмном Аукционе, который проводился раз в неделю в городском Аукционном Доме. Обычно игроки должны были иметь определенную местную репутацию и выполнить серию квестов, чтобы участвовать в еженедельных Тёмных Аукционах.
Наконец, центральный район был местом, где все гильдии Королевства Звёзд и Луны хотели разместить свои гарнизоны. До тех пор, пока гильдии удавалось создать резиденцию в центральном районе, её члены могли обмениваться оружием и снаряжением в Городе Вечной Ночи, не становясь красным или тёмным игроком; качество оружия и снаряжения, на которое члены гильдии могли выменять, зависело от репутации гильдии в городе. Единственным недостатком этого было то, что, в отличие от предметов, которые выменивали тёмные игроки, предметы, которые выменивали члены гильдии, которые не были красными или тёмными игроками, были привязаны.
Однако количество мест, доступных в центральном районе Города Вечной Ночи, было крайне ограничено. Кроме того, поскольку плата за гарнизон Города Вечной Ночи не взималась, десять свободных мест распределялись по системе ликвидации. Гильдии будут ранжироваться в соответствии с количеством очков вклада города, которые они накапливали каждый месяц, и те, кто имел право расположиться в центральной области, ежемесячно могли соревноваться за десять мест.
С продвинутым Ордером гарнизона Нулевое Крыло могло непосредственно гарнизонировать центральную область. С другой стороны, Небесное Погребение могло расположить свою гильдию только во внутренней области.
– Господин магистрат, я уже принял решение, – после того, как Ши Фэн сделал свой выбор, он вернул пергамент и карту Магренсу.
– Отлично. Отныне Нулевое Крыло будет одним из гарнизонов гильдии в Городе Вечной Ночи. Теперь Вы можете пойти и взглянуть на свою резиденцию гильдии, – сказал Магренс, кивнув после того, как взглянул на содержимое пергамента. Затем он махнул рукой, давая Ши Фэну разрешение уйти.
В то же самое время звук системного уведомления достиг ушей Ши Фэна.
Объявление системы региона Города Вечной Ночи: Поздравляем Нулевое Крыло с тем, что оно стало первой гильдией, расположившей гарнизон своей гильдии в центральной области Города Вечной Ночи! Награда: 1 000 очков репутаций гильдии Города Вечной Ночи и 3 000 очков популярности гильдии Города Вечной Ночи.
Системное объявление повторилось три раза, уведомляя каждого игрока в Городе Вечной Ночи о его содержимом.
Многие крупные гильдии с завистью отнеслись к этой ситуации.
Не говоря уже о репутации гильдии, просто популярности гильдии было уже достаточно, чтобы заставить различные крупные гильдии сходить с ума. В конце концов, качество и количество квестов гильдии, которые гарнизонная гильдия могла получить в Городе Вечной Ночи, варьировались в зависимости от степени ее популярности. Это также оказало бы значительное влияние на количество очков вклада, накопленных членами гильдии.
– Чёрт, Нулевое Крыло просто невероятно! Я слышал, что Небесному Погребению удалось попасть во внутреннюю область только после того, как оно прошло через множество трудностей. Благодаря этому члены Нулевого Крыла получат много выгод. Если они наберут достаточное количество очков вклада, они могут в любое время обменять их на оружие и снаряжение, подходящее лично для них.
– Я слышал, что преимущества, которые гильдия получает за размещение гарнизонов в центральном районе, не ограничиваются только этим. Похоже, что члены гильдии также получают тридцатипроцентную скидку при использовании телепортационных массивов Города Вечной Ночи.
– Если это так, то я должен присоединиться к Нулевому Крылу! Я могу сэкономить деньги и выменять подходящее оружие и снаряжение, не полагаясь на тёмных игроков!
…
Какое-то время практически каждый игрок в Городе Вечной Ночи обсуждал Нулевое Крыло. Эта ситуация разочаровала различных темных игроков и темные гильдии Города Вечной Ночи, которые потеряли возможность заработать состояние.
Как правило, обычные игроки платили по крайней мере вдвое больше первоначальной цены предмета, когда заставляли темных игроков выступать в качестве их доверенных лиц. Однако теперь такие игроки могли просто присоединиться к Нулевому Крылу и собрать достаточное количество очков вклада в Город Вечной Ночи, чтобы обменять их на собственные предметы.
Имея такую возможность, только дурак будет продолжать покупать у них продукцию Города Вечной Ночи.
* * *
Вернувшись в Ратушу Города Вечной Ночи, Ши Фэн потратил тысячу золотых, чтобы установить телепортационный канал между Городом Вечной Ночи и Городом Каменного Леса. Этот вопрос сразу привлёк внимание многих игроков.
– Ребята, смотрите! Массив телепортации теперь имеет два доступных направления!
– Это здорово! Теперь мы действительно можем телепортироваться прямо в Город Каменного Леса! Больше не придётся тратить часы на поездки в городок!
– Раньше я не утруждал себя посещением Города Каменного Леса из-за большого расстояния. Это хорошая возможность посетить его.
– Я слышал, что Город Каменного Леса открыл новый вид комнат боя. Мы можем пойти туда и прямо сейчас их опробовать.
…
Всего за несколько коротких минут тысячи игроков переместились в Город Каменного Леса с помощью телепортационной системы. Хотя телепортация в Город Каменного Леса стоила восемьдесят медяков, это было гораздо удобнее, чем путешествие туда из ближайшего города NPC.
В результате многие независимые эксперты и команды авантюристов начали считать, что расположиться в Городе Каменного Леса – неплохая идея. В конце концов, с Городом Вечной Ночи, служащим перевалочным пунктом, они могли сэкономить много времени.
Между тем, активация канала телепортации также привела к тому, что население игроков Городка Красного Железа резко сократилось.
* * *
– Чёрное Пламя, сейчас я позволю тебе радоваться. Однако скоро ты поймёшь, что все твои усилия напрасны, – усмехнулся Одинокое Погребение, читая только что полученный отчёт. Затем он посмотрел на Туман Рассвета на экране перед собой и сказал: – Вы можете прямо сейчас начать операцию.
– Лидер гильдии, предоставьте это нам, – Туман Рассвета улыбнулась, её глаза наполнились уверенностью.
* * *
Тем временем Ши Фэн, осматривавший Резиденцию Нулевого Крыла в Городе Вечной Ночи, внезапно получил звонок от Меланхоличной Улыбки.
– Глава гильдии, продвинутый Аукционный Дом уже построен. Должны ли мы открыть его для публики прямо сейчас? – спросила Меланхоличная Улыбка, её лицо было окрашено волнением.
Услышав отчёт Меланхоличной Улыбки, Ши Фэн не мог не обрадоваться.
Он уже давно ждал этого момента.
– Хорошо! Пошли несколько продвинутых NPC с Боевой Арены, чтобы они немедленно занялись делами Аукционного Дома. После этого объяви общественности, что мы собираем только однопроцентную комиссию за обработку. Если кто-то становится членом Аукционного Дома Нулевого Крыла, то плата за обработку первых пяти предметов за день взыматься не будет. Между тем, те, кто хочет стать членом, должны заплатить только единоразовый взнос в размере десяти Магических кристаллов, – сказал Ши Фэн. – Самое время выбить Городок Красного Железа из соревнования.
– Лидер гильдии, не слишком ли далеко мы заходим? – Меланхоличная Улыбка была несколько удивлена заявлением Ши Фэна.
Аукционные Дома городов NPC обычно взимали минимальную плату за обработку в размере пятнадцати процентов; те, что находились в столицах, взимали не менее двадцати процентов. С другой стороны, Аукционный Дом Городка Красного Железа взимал плату за обработку в размере десяти процентов. Хотя разница в пять процентов казалась небольшой, это было далеко не так. Например, если бы кто-то продал предмет, который стоил один золотой, он в конечном итоге заработал бы дополнительные пять серебряных монет, если бы продал свои предметы в Городке Красного Железа, а не в городе NPC. Кроме того, предметы, выставленные на продажу в Аукционных Домах, как правило, имели высокую стоимость. Снижение комиссии на пять процентов может позволить продавцу сэкономить большую сумму денег.
Между тем, если Аукционный Дом Нулевое Крыло соберёт только один процент комиссионных за обработку, повезёт, если они заработают достаточно, чтобы поддерживать свою деятельность. В конце концов, в городке было ограниченное количество игроков; таким образом, было ограничение на количество предметов, которые будут выставляться ежедневно на продажу. Кроме того, сам продвинутый Аукционный Дом был очень большим зданием, требующим управления сотнями NPC.
Хотя они могли бы подмять Городок Красного Железа, делая это, Нулевое Крыло также не смогло бы заработать никаких денег.
– Не беспокойся об этом. Просто сделай это, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь и не утруждая себя объяснениями. Затем он достал свиток Переноса гильдии и телепортировался в Резиденцию Гильдии Города Каменного Леса.
В Божественном Домене здание, которое приносило городу или городку гильдии наибольшую прибыль, всегда было Аукционным Домом. Даже доход Боевой Арены не мог конкурировать с доходом Аукционного Дома.
Это также было причиной того, что различные крупные державы и многие независимые игроки верили, что Небесное Погребение однажды превзойдёт Нулевое Крыло. В конце концов, финансовая мощь и ресурсы были основой гильдии. Без них гильдия вообще не смогла бы развиваться.
Хотя сбор только одного процента платы за обработку может показаться очень небольшим, и с населением игроков Города Каменного Леса Нулевому Крылу действительно очень повезло бы выйти безубыточным, они обладали не только Городом Каменного Леса. У гильдии всё ещё был маленький город, который вскоре должен был быть достроен. Заманивание большего количества игроков в Город Каменного Леса также поможет привлечь больше игроков в новый город Нулевого Крыла. В это время общий доход Нулевого Крыла, естественно, увеличится. Не говоря уже о том, что по мере того, как все больше городков гильдий начнут приобретать собственные Аукционные Дома, их гильдии также снизят плату за обработку, чтобы быть более конкурентоспособными. То, что делал Ши Фэн, просто ускоряло неизбежное.
К несчастью для Небесного Погребения, хотя он мог позволить себе такое действие, последние не могли. Это определённо нанесло бы смертельный удар Аукционному Дому Городка Красного Железа. Следовательно, сделать этот шаг было равносильно убийству двух зайцев одним выстрелом.
– Поняла, – Меланхоличная Улыбка могла выдать лишь горькую усмешку, когда отключила звонок. Если Небесное Погребение узнает об этом, то высшее руководство гильдии, скорее всего, упадёт в обморок от гнева.
* * *
Тем временем в Аукционном Доме Городка Красного Железа Туман Рассвета объявила о новом регламенте Аукционного Дома Небесного Погребения. Первоначальная плата за обработку данных в размере десяти процентов была снижена до пяти процентов. Эта перемена немедленно вызвала переполох среди игроков внутри Аукционного Дома.
– Небесное Погребение так щедры! Они фактически вдвое снизили плату за обработку данных, которую взимают! Похоже, Небесное Погребение пытается надавить на Нулевое Крыло.
– Ха-ха-ха! Я выбрал идеальное время! Благодаря этому я сэкономлю ещё несколько серебряных монет!
– Не слишком ли дешёвая плата за обработку? Даже если я импортирую товары из других городов, кроме Города Звёзд и Луны, пока я буду продавать их по достаточно высокой цене, я всё равно могу получить неплохую прибыль.
– Подъём Городка Красного Железа теперь определённо не остановить.
…
Многие игроки внутри Аукционного Дома Небесное Погребение были удивлены сумасшедшим ходом Небесного Погребения.
Между тем, новости о перемене также быстро достигли ушей различных сил Королевства Звёзд и Луны.
– Неужели высшие чины Небесного Погребения сошли с ума? Разве они не боятся не заработать денег, проделав такой трюк?
– Похоже, на этот раз Нулевое Крыло действительно разгневало Небесное Погребение. Хотя Небесное Погребение снизит свою прибыль, сделав это, количество игроков, посещающих Городок Красного Железа, определенно достигнет пугающих высот в будущем. Население игроков городка может даже превысить население Города Каменного Леса. При этом положение Города Каменного Леса как городка номер один, без сомнения, будет очень быстро украдено.
– Ха-ха-ха! Это, скорее всего, поставит Нулевое Крыло в затруднительное положение. Небесное Погребение фактически сыграло такой ход прямо перед началом Аукциона При Свечах. Количество игроков, желающих приобрести частные дома и магазины Города Каменного Леса, несомненно, значительно сократится. Нулевое Крыло, должно быть, сейчас кипит.
Различные крупные державы внутри Королевства Звёзд и Луны были сильно шокированы безумными действиями Небесного Погребения. Тем не менее, они также чувствовали радость по поводу этого развития.
В настоящее время игроки, продающие предметы в Городке Красного Железа, в основном состояли из жителей Города Звёзд и Луны; очень немногие игроки из других городов NPC были готовы посетить Городок Красного Железа только для того, чтобы воспользоваться его Аукционным Домом. Главной причиной такой ситуации были дорогие сборы за телепортацию. Поскольку плата за обработку данных, взимаемая Аукционным Домом небесного Погребения, сократилась вдвое, сэкономленные деньги можно было бы использовать для покрытия платы за телепортацию. Это изменение определённо привлечёт большие группы игроков из других городов NPC. Следовательно, это был только вопрос времени, когда Городок Красного Железа превзойдёт Город Каменного Леса.
Как только независимые игроки и команды авантюристов, базирующиеся в различных городах NPC Королевства Звёзд и Луны, получили эту информацию, они начали организовывать свои вещи, готовясь совершить поездку в Город Звёзд и Луны.
Менее чем за полчаса, прошедших с момента объявления, численность игроков в Городке Красного Железа увеличилась более чем на пятьдесят тысяч. Теперь же общее население городка составляло всего лишь в чуть более чем сто тысяч человек от того, чтобы догнать население Города Каменного Леса.
* * *
– Старшая сестра Туман, редкие предметы, которые глава гильдии велел нам прислать, прибыли. Более того, судя по полученным нами сообщениям, многие игроки-торговцы в Городе Каменного Леса уже начали покидать городок. Судя по всему, они планируют отправиться в Городок Красного Железа, – сообщила женщина-ассасин тридцатого уровня.
– Хорошо. Выставляйте товары на продажу партиями. После этого я хочу посмотреть, останутся ли ещё люди, желающие купить частные дома и магазины Города Каменного Леса, – сказала Туман Рассвета, кивая.
Хотя Небесное Погребение не заработало бы много, снизив плату за обработку до такого уровня, возможности заманить игроков-торговцев Города Каменного Леса было уже более чем достаточно, так как это, в свою очередь, уменьшило бы популярность Города Каменного Леса.
* * *
Между тем, перед продвинутым Аукционным Домом Города Каменного Леса массивные размеры здания привлекли внимание многих игроков.
– Какое огромное здание! Оно практически такое же большое, как и Боевая Арена. Может быть, Нулевое Крыло планирует создать ещё одну Боевую Арену?
– Сомнительно. Города и поселения ограничены только одной Боевой Ареной.
– Быстрее, смотри! Магический барьер, скрывающий здание, начинает исчезать!
Как раз в тот момент, когда прохожие обсуждали недавно построенное здание в Городе Каменного Леса, гигантский барьер, окутывающий весь продвинутый Аукционный Дом, начал разрушаться.
Мгновение спустя перед всеобщими глазами появилось здание, которое по своему величию могло бы соперничать с Боевой Ареной Города Каменного Леса.
Тем временем у входа в это величественное здание большими буквами были вырезаны слова "Аукционный Дом Нулевого Крыла".
– Аукционный Дом?!
– Что?! Нулевое Крыло тоже построило Аукционный Дом?! Разве чертёж для него не очень редкий?!
– Какой большой Аукционный Дом! Я помню, что в Аукционном Доме Небесного Погребения всего три этажа. У этого должно быть по крайней мере пять!
– Ну же! Давайте войдём и посмотрим!
– Хорошее время. Первоначально я планировал отправиться в Городок Красного Железа, чтобы продать свои вещи. Теперь я могу сэкономить свои усилия.
…
Прохожие на мгновение остолбенели при виде продвинутого Аукционного Дома. Какое-то время они все думали, что их глаза играют с ними злую шутку.
Что же касается шпионов гильдии, дислоцированных в Городе Каменного Леса, то они были совершенно ошеломлены, когда увидели Аукционный Дом Нулевого Крыла.
С тех пор как Небесное Погребение построило Аукционный Дом, различные крупные гильдии и сверхдержавы сходили с ума в поисках чертежа собственного Аукционного Дома. К сожалению, чертёж был слишком редким. Даже сейчас не было никаких известий о какой-либо супер-гильдии или даже просто гильдии, если на то пошло, успешно построившей ещё один Аукционный Дом.
Вскоре после появления Аукционного Дома Нулевого Крыла в здание ворвались ближайшие игроки.
Как только все вошли в Аукционный Дом, они были ошеломлены.
Причиной их реакции было то, что пространство внутри здания было намного больше, чем то, что они видели снаружи. По размерам зал первого этажа уже мог соперничать со спортивной ареной. Различные украшения, украшавшие зал, также заставляли их чувствовать себя так, как будто они только что вошли во дворец. Аукционный Дом Нулевого Крыла был намного роскошнее, чем даже Аукционные Дома в большинстве городов NPC, и лишь немного уступал Аукционному Дому в Городе Звёзд и Луны.
Более того, Аукционный Дом Нулевого Крыла имел в общей сложности семь этажей. Первый этаж предназначался для отправки предметов, второй этаж – для покупки предметов, третий этаж – для бартера, четвёртый этаж – для базовых аукционов NPC, пятый этаж – для средних аукционов NPC, шестой этаж – для продвинутых аукционов NPC и седьмой этаж – для крупномасштабных частных аукционов.
– Разве Аукционный Дом Нулевое Крыло не слишком удивителен?! У него даже есть функция бартера!
– Это ничего! Здесь есть даже аукционы, организованные NPC! Базовые аукционы проводятся раз в три дня, средние – еженедельно, а продвинутые – раз в пятнадцать дней! Это просто безумие!
—Я уже бывал в Аукционном Доме Небесного Погребения, и он намного уступает Аукционному Дому Нулевого Крыла.
– Однако требования к участию в аукционах NPC очень жёсткие. Только базовый аукцион требует минимальной суммы сделки в сто пятьдесят золотых за неделю в Аукционном Доме Нулевое Крыло. Даже такие опытные игроки, как мы, с трудом выполнили бы это требование, не говоря уже о требованиях восемьсот золотых за пятнадцать дней и пять тысяч золотых в месяц для средних и продвинутых аукционов. Нулевое Крыло слишком безжалостно.
– Я не думаю, что эти требования вообще высоки. Мощные команды авантюристов не должны иметь никаких проблем с такими объёмами. Если вся команда авантюристов приложит усилия, то в течение месяца можно будет продать предметов на пять тысяч золотых. Эти требования невыполнимы только для отдельных игроков. В любом случае, отдельным игрокам бессмысленно участвовать в продвинутом аукционе, так как прежде всего они слишком бедны, чтобы позволить себе что-либо там.
…
Войдя в Аукционный Дом Нулевого Крыла, все невольно принялись с упоением обсуждать это заведение. Для независимых игроков бартер, несомненно, был предпочтительным методом осуществления сделок. То же самое относилось и к игрокам, входившим в различные команды авантюристов.
Очень быстро новости об Аукционном Доме Нулевого Крыла распространились по всему Королевству Звёзд и Луны.
– Что? У Нулевого Крыла действительно есть такой удивительный Аукционный Дом?
– Это просто замечательно! У меня есть несколько вещей, которые я хотел бы обменять. Теперь мне не придётся беспокоиться о том, что меня используют в своих интересах различные крупные гильдии.
– Аукционный Дом Небесного Погребения даже близко не на том же уровне, что и Аукционный Дом Нулевого Крыла!
– Надеюсь, плата Аукционного Дома Нулевое Крыло не слишком высока. За бартерную функцию я готов заплатить целых пятнадцать процентов.
…
Сообщения об Аукционном Доме Нулевого Крыла стали вирусными на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны, полностью затмив новости об Аукционном Доме Небесного Погребения, снижающем свои сборы за обработку. Или, говоря по-другому, никто больше не говорил об Аукционном Доме Небесного Погребения.
* * *
– Как это возможно? – у Тумана Рассвета было сложное выражение лица, когда она читала последний отчёт, присланный её подчинёнными. В этот момент она была полна шока, ярости и немного беспомощности.
Аукционный Дом Небесное Погребение был фундаментом Городка Красного Железа.
Первоначально они были готовы использовать Аукционный Дом "Небесное Погребение", чтобы оказать давление на Нулевое Крыло. Но теперь всё изменилось. С появлением Аукционного Дома Нулевого Крыла все их предыдущие усилия мгновенно пропали даром.
Вскоре после того, как новости об Аукционном Доме Нулевого Крыла начали распространяться, население игроков Городка Красного Железа быстро сократилось на двадцать процентов. Более того, это число всё ещё неуклонно росло.
Нельзя было не признать, что бартерная функция была слишком привлекательна для большинства игроков.
* * *
Между тем, после того, как существование Аукционного Дома Нулевое Крыло стало достоянием общественности, Меланхоличная Улыбка выполнила указание Ши Фэна, выпустив объявление о том, что Аукционный Дом Нулевое Крыло будет взимать только однопроцентную плату за обработку всех транзакций. Кроме того, игроки, ставшие членами Аукционного Дома, будут освобождены от платы за обработку своих первых пяти проданных предметов в день. Вскоре после этого это заявление вызвало ещё один шум на официальных форумах.
– Неужели Нулевое Крыло сошло с ума? Вы берёте такую мизерную комиссию несмотря на то, что у вас такой большой Аукционный Дом? Неужели Нулевое Крыло не боится прогореть?
– Какая безжалостность! Поначалу я думал, что Небесное Погребение уже достаточно безжалостны. Оказывается, Нулевое Крыло ещё более безжалостно! Теперь с Аукционным Домом Небесного Погребения определенно все кончено!
– Нулевое Крыло планирует доминировать среди Аукционных Домов Королевства Звёзд и Луны?
…
В этот момент, будь то независимые игроки, команды авантюристов или крупные гильдии, все они не могли не ахнуть, когда увидели объявление Нулевого Крыла.
Теперь в Городе Каменного Леса был не только телепортационный канал с Городом Вечной Ночи, но и Аукционный Дом со встроенной бартерной функцией. Более того, Аукционный Дом взимал только один процент комиссионных за обработку всех сделок. Для игроков, которые часто продавали свои вещи в Аукционных Домах, Аукционный Дом Нулевое Крыло был практически раем. С такими преимуществами игроки из различных городов NPC Королевства Звёзд и Луны определённо устремились бы в Город Каменного Леса.
С такой скоростью Нулевое Крыло действительно будет доминировать в Королевстве Звёзд и Луны.
* * *
– Старшая сестра Туман, что нам теперь делать? – не удержалась и спросила одна из игроков, управляющих Аукционным Домом Небесного Погребения, глядя на Туман Рассвета.
Вскоре после объявления Нулевого Крыла число игроков, посещающих Аукционный Дом Небесного Погребения, сократилось более чем вдвое. Таким образом, это был лишь вопрос времени, когда заведение потеряет всех своих клиентов.
– Нулевое Крыло! – Туман Рассвета практически выкрикивала каждый слог во всю мощь её лёгких, когда увидела объявление Нулевого Крыла.
С этим, не говоря уже о том, чтобы полагаться на Аукционный Дом Небесного Погребения для поддержания развития Городка Красного Железа, им уже посчастливилось бы вернуть свои инвестиции в Аукционный Дом.
Помимо высшего руководства Небесного Погребения, команды авантюристов, расквартированные в Городке Красного Железа, также были полны сожаления, когда услышали об Аукционном Доме Нулевого Крыла. Пока они оставались гарнизоном в Городке Красного Железа, они не могли ступить в Город Каменного Леса. Как и многие другие команды авантюристов, они обладали большим количеством редких предметов. Между тем было бы колоссальной тратой просто конвертировать эти редкие предметы в монеты. Однако у них также обычно не было возможности проводить обмен других предметов, если только они не были готовы к тому, чтобы ими воспользовались.
И всё же теперь, несмотря на такую прекрасную возможность, представившуюся им, они подавили её своими собственными руками.
* * *
Тем временем, из-за появления Аукционного Дома Нулевого Крыла население игроков Города Каменного Леса внезапно увеличилось более чем на пятьдесят процентов. Сейчас улицы были забиты игроками. Среди них заезжие игроки-торговцы засыпали Меланхоличную Улыбку предложениями о готовности подписать всевозможные несбалансированные соглашения. Прямо сейчас у неё уже были проблемы с тем, чтобы успевать за входящими звонками и сообщениями, не говоря уже о том, чтобы делать что-то ещё.
– Глава гильдии, я только что получила последние статистические данные! В настоящее время более трёх тысяч игроков стали членами Аукционного Дома Нулевое Крыло! Более того, это число всё ещё стремительно растет! Сделки, совершенные в Аукционном Доме, также намного превзошли наши первоначальные ожидания! Просто плата за обработку, которую мы собрали к этому времени, уже превысила двести золотых! – широкая улыбка появилась на лице Меланхоличной Улыбки, когда она прочитала отчёт. Несмотря на то, что Аукционный Дом Нулевого Крыла открылся совсем недавно, результаты уже были ошеломляющими. На данный момент уже можно было с уверенностью сказать, что Аукционный Дом Нулевого Крыла определенно превзойдет торговую фирму "При Свечах" и Боевую Арену в будущем получении дохода. – Лидер гильдии, самое время. Мы можем провести аукцион сейчас?
Услышав напоминание Меланхоличной Улыбки, Ши Фэн согласно кивнул. Он тоже чувствовал, что сейчас самое время провести аукцион по продаже частных домов и магазинов Города Каменного Леса.
Хотя Аукционный Дом Нулевого Крыла в настоящее время загребал деньги пугающими темпами, этих денег будет недостаточно, чтобы покрыть различные расходы на техническое обслуживание и строительство будущего города Нулевого Крыла. Более того, филиал гильдии Нулевого Крыла в Империи Чёрного Дракона и Бессмертный Свет в Империи Апокалипсиса требовали значительных средств.
Поскольку эра ездовых животных уже наступила, им нужно было как можно скорее снабдить членов гильдии ездовыми животными, чтобы улучшить их скорость прокачки.
К счастью, у Нулевого Крыла была Конюшня, что позволяло ему экономить много денег на маунтах. Вот только с нынешними средствами Нулевого Крыла количество маунтов, которых он мог себе позволить, было как капля в море по сравнению с количеством членов гильдии.
После чего Ши Фэн оставил решение вопроса об аукционе Меланхоличной Улыбке, а сам вернулся в Города Белой Реки, чтобы подготовиться к захвату манатитового рудника в Море Смерти.
В настоящее время, хотя Нулевое Крыло было способно заработать много монет, его запас Магических кристаллов был крайне недостаточен. Теперь Ши Фэн также должен был поставлять Магические кристаллы в Кольцо Евангелия, в дополнение к трём Магическим Башням в Городе Каменного Леса. Количество Магических кристаллов, которые в настоящее время загребала Боевая Арена, было просто недостаточно, чтобы выдержать такие огромные расходы. Не говоря уже о том, что, как только город Нулевого Крыла будет завершен, потребление Магических кристаллов гильдией, безусловно, станет ещё более пугающим.
В Божественном Домене все крупные гильдии стремились построить как можно больше городов. В конце концов, город представлял собой порождение огромного богатства, как монет, так и кредитов.
Однако строительство города гильдий было легче сказать, чем сделать. Проще говоря, в то время как построить город было легко, поддерживать его было довольно трудно. Причиной этого было потребление городом гильдии чрезвычайно пугающего количества Магических кристаллов. Следовательно, в прошлой жизни Ши Фэна даже первоклассные гильдии могли построить только очень ограниченное количество городов.
Только различные сверхдержавы, которые занимали рудные жилы, способные производить Магические кристаллы, могли легко поддерживать несколько городов гильдий. Обычным крупным гильдиям уже посчастливилось бы содержать маленький город.
Теперь, когда строительство города Нулевого Крыла близилось к завершению, Ши Фэн, естественно, должен был сделать некоторые приготовления заранее.
* * *
Город Белой Реки, торговая фирма "При Свечах":
Когда Ши Фэн прибыл ко входу в торговую фирму "При Свечах", он заметил, что ситуация в торговой фирме изменилась довольно заметно. В настоящее время перед торговой фирмой выстроилась длинная очередь игроков, многие из которых достигли среднего или продвинутого ранга. Между тем, из всех присутствующих классов мирных занятий алхимиков было больше всего.
– Испытание торговой фирмы "При Свечах" слишком страшное! Даже средний алхимик был дисквалифицирован! – игрок десятого уровня, стоявший в очереди, чтобы подать заявку на тест "При Свечах", удивлённо воскликнул, увидев среднего алхимика, выходящего из торговой фирмы с разочарованным выражением лица.
Хотя средние алхимики не были так популярны, как продвинутые алхимики среди различных крупных гильдий, если бы они хотели присоединиться к гильдии, эти крупные гильдии всё равно приветствовали бы их с распростёртыми объятиями. В конце концов, воспитание среднего алхимика не было ни лёгким, ни дешёвым.
Тем не менее торговая фирма "При Свечах" фактически без колебаний отвергла среднего алхимика.
– Судя по твоему уровню, ты, должно быть, только недавно вошёл в Города Белой Реки, верно? – спросил алхимик двадцать восьмого уровня, стоящий за новичком десятого уровня. Усмехнувшись, он продолжил: – Нет ничего удивительного в том, что средний алхимик был дисквалифицирован. Раньше были даже продвинутые алхимики, которые были дисквалифицированы.
– Да как такое может быть? Мы говорим о продвинутых алхимиках, – новичок десятого уровня показал на лице сомнение, когда услышал слова базового алхимика.
– Тебе лучше в это поверить. С тех пор как торговая фирма "При Свечах" открыла новые преимущества, которые она предлагает алхимикам, она стала священной землёй для алхимиков. К твоему сведению, если тебе удастся стать десятым из самых квалифицированных алхимиков в "Свечах", ты сможешь использовать мифриловые инструменты алхимии. Это инструменты, которыми владеют очень немногие гильдии в Королевстве Звёзд и Луны. Более того, это преимущество предоставляется только десятому по рангу алхимику.
– Если тебе удастся достичь четвертого места, вы сможете использовать весь набор мифриловых алхимических инструментов. Тем временем первый алхимик получает возможность использовать целый набор алхимических инструментов из темного золота.
– Благодаря этим преимуществам, алхимики со всего Королевства Звёзд и Луны, а также из нескольких соседних королевств пришли присоединиться к "Свечам". В результате, критерии "Свечей" для алхимиков также значительно возросли. Тебе повезло, что ты не алхимик. В противном случае, как ученик, я боюсь, что ты не пройдешь даже первое испытание.
Когда алхимик двадцать восьмого уровня говорил о торговой фирме "При Свечах", его глаза были полны тоски. Внутренне, однако, он также испытывал чувство беспомощности.
В то время как алхимики торговой фирмы "При Свечах" получали отличные преимущества, требования присоединения к "Свечам" были пропорционально трудными.
"Кажется, что эти инструменты алхимии работают довольно хорошо в качестве рекламы", – Ши Фэн не мог сдержать улыбку, когда услышал разговор между двумя игроками. – "Я должен найти возможность получить высокоранговые кузнечные, а также инженерные инструменты".
В то время как важность игроков мирных занятий выросла за последнее время, она не достигла той точки, когда игроки мирных занятий были незаменимы в игре. Однако, как только основные игроки достигнут пятидесятого уровня, потребность в игроках мирных занятий полностью проявится. В то время гильдии, которые контролировали наиболее высокоранговых игроков мирных занятий, могли бы доминировать на торговом рынке Божественного Домена.
После чего Ши Фэн вошёл в торговую фирму "При Свечах" и направился прямо в свою личную специальную кузнечную мастерскую. Затем он достал из сумки чертёж Титанового устройства и начал его изучать.
Манатитовая шахта, расположенная на острове в Море Смерти, была совершенно особенной. Первоначально Ши Фэн планировал захватить его только после того, как все основные силы Нулевого Крыла получат свои классы второго порядка.
Однако сейчас в этом не было необходимости.
Шахта манатита располагалась на острове под названием Остров Карна, где обитали могущественные монстры и была необычная окружающая среда. Мало того, что остров был покрыт разъедающей силой теней, так ещё и плотность маны была чудовищно низкой. По этой причине изначально ни одна гильдия не пыталась захватить Остров Карна в прошлом.
Никто не мог себе представить, что в такой низкой плотности маны на самом деле находится шахта манатита, о которой мечтали различные крупные гильдии.
Среда с чрезвычайно низкой плотностью маны оказала бы радикальное влияние на боевую мощь игроков. На Острове Карна игрокам посчастливилось бы проявить даже двадцать или тридцать процентов своей боевой мощи.
Стоит начать с того, что монстры на Острове Карна уже были ужасающе сильны. С учётом низкой плотности маны даже команда экспертов второго порядка будет иметь минимальные шансы захватить остров, а тем более команда экспертов первого порядка.
Однако Титановое устройство может быть использовано для борьбы с проблемой низкой плотности маны, что позволит экспертам первого порядка захватить остров.
"Продвинутый кузнечный чертёж действительно сложный. Неудивительно, что даже мастера-кузнецы не осмеливались случайно попытаться изготовить такие предметы", – Ши Фэн не сдержал глубокий вдох после изучения содержимого чертежа.
Первоначально вероятность успеха производства изделия, записанного на продвинутом кузнечном чертеже, была уже очень низкой. Между тем, сложность метода производства Титанового устройства была выше среднего даже среди продвинутых кузнечных чертежей, что ещё больше снизило бы вероятность успеха производства.
Исходя из первоначальных оценок Ши Фэна, если бы он попытался создать Титановое устройство в качестве продвинутого кузнеца, его вероятность успеха составила бы всего около десяти процентов; ему повезло бы добиться успеха один раз из двадцати попыток.
К счастью, он повысил Сердце Икара до эпического ранга, так что мог временно повысить себя до мастера-кузнеца.
После чего Ши Фэн использовал Божественное благословение и пожертвовал пятьсот жизненных сил, чтобы продлить продолжительность Божественного благословения с одного часа до двух.
Активировав Божественное благословение, Ши Фэн не стал терять времени даром, достав Книгу ковки и необходимые материалы, которые он заранее поручил другим подготовить для него. Затем юноша начал осторожно ковать Титановое устройство.
* * *
Тем временем аукцион в Городе Каменного Леса официально начался.
Внутри аукционного зала на седьмом этаже Аукционного Дома Нулевое Крыло.
Раньше все думали, что на этот раз аукцион посетит очень мало людей, так как на продажу были выставлены только частные дома и магазины Города Каменного Леса. Однако сейчас зал, вмещавший до тридцати тысяч человек, был фактически заполнен.
Более того, это было несмотря на то, что Нулевое Крыло ограничило вход на аукцион только членами Аукционного Дома Нулевого Крыла и теми, кто имел при себе более двух золотых. Обычно только опытные игроки имели бы такую большую сумму в своих карманах.
– Командир, смотрите! На этот раз в аукционе участвует так много команд авантюристов, не только из Империи Чёрного Дракона, но и из других королевств, – Грациозная Луна была слегка шокирована, когда посмотрела на знакомые фигуры вокруг себя. Она никогда не думала, что аукцион Нулевого Крыла будет иметь такое огромное влияние.
Однако после дальнейших размышлений она сочла это разумным. В конце концов, нынешний Город Каменного Леса был слишком хорош.
В городе была Боевая Арена с продвинутыми комнатами боя, что позволяло экспертам её калибра быстро совершенствоваться, а также высококлассный Аукционный Дом, который имел бартерную функцию. Узнав об этих объектах, команды авантюристов были бы сумасшедшими, если бы не захотели развиваться здесь.
– Оставь их. Я уже велел Летучей Лисе подготовить довольно много средств. Нам не нужно бояться быть перекупленными ими, – сказал Остаточное Облако, посмеиваясь, когда взглянул на несколько известных команд авантюристов, с которыми он был знаком. Все эти команды авантюристов входили в топ-50 Империи Чёрного Дракона.
Его первоначальный план состоял в том, чтобы побороться за Дома Авантюристов, которые через несколько дней должны были выставиться на аукцион в торговой фирме "При Свечах". Однако, приняв во внимание текущее состояние Города Каменного Леса, он пришел к выводу, что финансовая мощь Огненных Облачных Лисов не могла сравниться с финансовой мощью лучших команд авантюристов. Не говоря уже о том, что Нулевое Крыло планировало продать только пять Домов Авантюристов.
Поэтому он решил довольствоваться покупкой двух или трёх частных домов в Городе Каменного Леса, чего было бы достаточно для размещения основных сил их команды авантюристов.
Тем временем, чтобы наверняка заполучить эти частные дома, он мобилизовал все силы Огненных Облачных Лисов и собрал в общей сложности пять тысяч золотых. С такими деньгами он уже мог купить относительно большой частный дом в столице Империи Чёрного Дракона.
Как раз в тот момент, когда все в аукционном зале обсуждали аукцион Нулевого Крыла, Меланхоличная Улыбка вышла на главную сцену и объявила о начале аукциона.
Поскольку на этот раз продавались только частные дома и магазины Города Каменного Леса, Меланхоличная Улыбка не стала утруждать себя подробным представлением. Вместо этого она прямо показала расположение частных домов и заявила, что минимальная цена составляет восемьсот золотых. Затем она позволила всем начать торги.
– Восемьсот пятьдесят золотых!
– Девятьсот золотых!
– Тысяча золотых!
…
В мгновение ока цена первого частного дома взлетела до тысячи двухсот золотых, ошеломив присутствующих независимых игроков. Тем временем команды авантюристов, насчитывавшие всего несколько десятков человек, впали в отчаяние. По этой цене уже можно было купить относительно хороший частный дом в обычном городе NPC, но этой суммы всё равно не хватало для частного дома в городке игроков.
– Тысяча шестьсот золотых! – крикнул Остаточное Облако, стиснув зубы.
Однако, как только Остаточное Облако сделал свою ставку, женщина-элементалист сорок пятого уровня, одетая в аквамариновую мантию мага, которая сидела недалеко от него, закричала:
– Две тысячи четыреста золотых! Команда авантюристов ФФФ захватит этот дом!
Предложение женщины-элементалистки сразу же привлекло всеобщее внимание, люди в зале один за другим повернулись, чтобы посмотреть на нее.
– Что?! Даже лучшая команда авантюристов из Империи Черного Дракона пришла, чтобы присоединиться к соревнованию?!
– Разве она не И Лофэй, заместитель командира ФФФ?!
Заявление женщины-элементалистки немедленно развеяло надежды многих команд авантюристов о конкуренции с ней.
Команда авантюристов, способная подняться до статуса лучшей команды авантюристов в Империи Чёрного Дракона, естественно, обладала необычайной силой и богатством. Скорее всего, даже третьеклассные гильдии не могли соперничать с лучшими командами авантюристов империи. С точки зрения финансовой мощи, лучшая команда авантюристов империи могла даже конкурировать с обычной второклассной гильдией. Не говоря уже о том, что ФФФ была одной из пяти лучших команд авантюристов Империи Чёрного Дракона.
Обычные гильдии и хорошо известные команды авантюристов просто не могли соперничать с таким существованием.
– Две тысячи шестьсот золотых! – в это время красивый мужчина в серебряных доспехах снова поднял цену. – Этот первый дом принадлежит команде авантюристов Одинокие Пьяницы!
Когда все услышали команду авантюристов, упомянутую этим человеком, они получили ещё один шок.
Одинокие Пьяницы были лучшей командой авантюристов в Империи Тёмной Ночи. Хотя их влияние не было сравнимо с влиянием команды авантюристов ФФФ, с точки зрения силы, они были не далеки от того, чтобы соперничать с ФФФ.
– Три тысячи золотых! – И Лофэй нахмурилась, когда сделала более высокую ставку.
– Три тысячи двести золотых! – красивый мужчина тоже не сдавался.
На какое-то время аукцион превратился в соревнование между этими двумя лучшими командами авантюристов, не оставляя места для вмешательства других команд авантюристов.
В конце концов, первый частный дом достался И Лофэй за четыре с половиной тысячи золотых. Среди частных домов, выставленных на продажу в этот раз, он был ближе всего как к Аукционному Дому Нулевого Крыла, так и к Ассоциации Авантюристов. Однако этот результат всё равно заставил присутствующих игроков невольно ахнуть.
Никто не думал, что две лучшие команды авантюристов из двух разных империй действительно придут соревноваться за частные дома Города Каменного Леса. Если бы они рассказали об этом происшествии другим, скорее всего, никто бы им не поверил.
– Теперь, когда даже лучшие команды авантюристов империй приезжают побороться за частные дома Города Каменного Леса, команды авантюристов, которые ранее расположились в Городке Красного Железа, скорее всего, прямо сейчас умирают от сожаления.
– Эти команды авантюристов слишком богаты. Если бы у меня были такие деньги, я бы определённо использовал их, чтобы купить магазин в крупном городе NPC.
– Да что ты знаешь? В будущем Город Каменного Леса станет ещё более удивительным, чем крупные города NPC. Сейчас покупка частных домов в городке ничего не стоит. В будущем дома, скорее всего, будут продаваться по ещё более высоким ценам.
Никто никогда не думал, что частные дома в Городе Каменного Леса будут так популярны. Члены различных крупных гильдий, присутствовавшие здесь, были ошеломлены этой сценой.
Таким образом, всего на аукционе Нулевое Крыло было продано двадцать частных домов, самый дорогой – за четыре с половиной тысячи золотых, а самый дешёвый – за полторы тысячи золотых. На протяжении всего аукциона ещё много лучших и известных команд авантюристов проявили себя, продемонстрировав всем присутствующим, насколько пугающим на самом деле был Город Каменного Леса.
Тем временем за магазины разгорелся ещё более жаркий спор. Из десяти проданных магазинов даже самый дешёвый ушел за три с половиной тысячи золотых, в то время как самый дорогой, который был расположен между Аукционным Домом Нулевого Крыла и Боевой Ареной, ушёл за девять тысяч золотых. Между тем, большинство торговцев, конкурирующих за эти магазины, имели либо поддержку большой гильдии, либо лучших команд авантюристов. У обычных игроков-торговцев вообще не было шансов заполучить себе магазин.
Когда аукцион завершился, Нулевое Крыло заработало в общей сложности сто тринадцать тысяч золотых.
Теперь у Нулевого Крыла было достаточно средств, чтобы покрыть не только последующие расходы на строительство своего города, но и создание городка гильдии для филиала Нулевого Крыла в Империи Чёрного Дракона.
После того, как аукцион закончился, слух о том, что произошло во время аукциона, также распространился, как лесной пожар. Получив эту новость, различные команды авантюристов и игроков-торговцев, которые всё ещё не определились, совершенно лишились дара речи. Они также сожалели о том, что не пытались конкурировать за частные дома и магазины.
Между тем, на протяжении всего этого времени Ши Фэн был полностью сосредоточен на создании Титанового устройства в торговой фирме "При Свечах!" Города Белой Реки.
После того, как он попытался сделать Титановое устройство, он должен был признать, что трудность этого была чрезвычайно высока. Несмотря на то, что он был временно повышен до мастера-кузнеца, его успех составлял всего около двадцати пяти процентов, хотя ему посчастливилось добиться успеха в двух из десяти попыток во время реального производства. Между тем, стоимость каждой попытки составляла примерно два золотых. В целом, каждое Титановое устройство стоило двенадцать золотых. Без достаточных средств даже большая гильдия не осмелилась бы тратить так много.
Ведь Титановое устройство просто улучшало боевое состояние игрока. Оно ничего не делало для основных атрибутов игрока.
Пока Ши Фэн ковал Титановое устройство, система оповестила его о входящем звонке. Когда он повернул голову, чтобы взглянуть на определитель номера, то был ошеломлён, обнаружив, что человек, звонивший ему, на самом деле был заместителем командира Полуночного Чаепития, Бесконечными Шрамами.
– Почему она вдруг звонит мне? – Ши Фэн был несколько смущён, когда опознал звонившего.
Бесконечные Шрамы была легендарным существованием в прошлом. Кроме того, Полуночное Чаепитие, команда авантюристов, в которой она сейчас состояла, было существованием, которого боялись даже супер-гильдии. Однако ни Бесконечные Шрамы, ни Полуночное Чаепитие не проявили никакого интереса к гильдиям. Поэтому Ши Фэн не утруждал себя поддержанием связи с Бесконечными Шрамами и Полуночным Чаепитием.
Он и представить себе не мог, что Бесконечные Шрамы возьмёт на себя инициативу связаться с ним.
Однако Ши Фэн не слишком задумывался над этим вопросом. Он тут же отложил работу и принял вызов.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, поздравляю. Я слышала, что даже различные сверхдержавы завидуют нынешнему Городу Каменного Леса, – искренне сказала Бесконечные Шрамы со слабой улыбкой на лице.
– Хвастаться тут нечем. Вице-командир Шрамы – вот, кто удивителен. С тех пор, как я в последний раз Вас видел, Вам удалось получить такое мощное оружие и снаряжение, – сказал Ши Фэн, глядя на тёмно-фиолетовую мантию мага Бесконечных Шрамов на экране. В настоящее время, хотя Ши Фэн не мог видеть уровень Бесконечных Шрамов, мана, окружающая ее, на самом деле была видна невооружённым глазом, мелькая и исчезая, что определенно не было эффектом, который могли создать обычные эпические предметы. Можно было только представить, насколько мощными были оружие и снаряжение на теле Бесконечных Шрамов. – Чем я обязан этому внезапному звонку?
– На самом деле ничего особенного. Я просто хочу пригласить лидера гильдии Чёрное Пламя присоединиться ко мне в квесте, – ответила Бесконечные Шрамы, хихикая. – Если Вы поможете мне выполнить этот квест, я готова вознаградить Вас даже скрижалью тайной техники. Даже если мы не сможем выполнить квест, я всё равно компенсирую вам пять тысяч Магических кристаллов.
– Скрижаль тайной техники? – Ши Фэн был потрясён.
Скрижали тайных техник были чрезвычайно редкими предметами, за которые отчаянно боролись различные сверхдержавы в Божественном Домене, поскольку они позволяли игрокам овладевать всеми видами мощных боевых приемов. При нормальных обстоятельствах никто не стал бы торговать своей тайной техникой.
Ши Фэну было очень трудно представить, что Бесконечные Шрамы захочет использовать такой редкий предмет в качестве вознаграждения. Даже бронзовая Скрижаль тайной техники всё ещё была довольно шокирующей. Если бы она использовала ее, чтобы нанять помощь лучших экспертов супер-гильдии, то супер-гильдия, без сомнения, согласилась бы на эту просьбу без колебаний.
– Совершенно верно. Однако, если Вы не согласитесь помочь мне, я не смогу сообщить Вам точную информацию о Скрижали тайной техники, – улыбаясь объяснила Бесконечные Шрамы: – Не хотите ли ты помочь мне с этой маленькой проблемой, лидер гильдии Черное Пламя?
Немного подумав, Ши Фэн спросил:
– Прямо сейчас?
– Нет, – когда Ши Фэн не сразу согласился на её предложение, Бесконечные Шрамы немного смутилась. Скорее всего, даже супер-гильдии немедленно согласились бы на её просьбу, если бы им предложили Скрижаль тайной техники, но он колебался. – Нужно сделать ещё несколько приготовлений, прежде чем мы начнем квест. Это не будет возможно сделать в течение короткого периода времени.
– Тогда хорошо, – в настоящее время у Ши Фэна было много задач, с которыми ему ещё предстояло справиться. Кроме того, завтра в Империи Чёрного Дракона было соревнование по ранжированию. Нежный Снег уже попросила его присутствовать на мероприятии. Если он сейчас отправится помогать в квесте Бесконечных Шрамов, то почти наверняка не успеет вернуться к соревнованиям. В конце концов, квест, который заставил кого-то, как Бесконечные Шрамы, просить о помощи, в дополнение к использованию Скрижали тайной техники в качестве оплаты, наверняка не будет простым. Без сомнения, это было бы невозможно сделать быстро.
– Хорошо. Значит, мы договорились. Я свяжусь с вами, как только моя сторона будет готова, – при ответе Ши Фэна в глазах Бесконечных Шрамов появился намёк на радость, её губы слегка скривились. – Ах, да, в качестве бонуса я кое-что вам расскажу. Рейтинговое соревнование, проводимое в Империи Чёрного Дракона на этот раз, немного отличается. Я слышала, что три лучшие гильдии получат приглашение в главную штаб-квартиру Тайного Павильона принять участие во внутреннем аукционе Тайного Павильона.
– Внутренний аукцион Тайного Павильона? – Ши Фэн не мог не разволноваться, услышав это.
Как трансцендентное существование в виртуальном игровом мире, Тайный Павильон обладал бесчисленными редкими игровыми предметами. Однако это была лишь верхушка айсберга. Что было действительно удивительно в Тайном Павильоне, так это его способность добывать в реальном мире предметы, которые очень помогали развитию гильдии, такие как тренировочные слоты, данные опытных игроков, которые можно было использовать в системе моделирования, питательные жидкости S-ранга, чай Гармонии, виртуальные игровые кабины и другие продукты.
Даже первоклассным гильдиям было бы очень трудно закупать эти вещи в больших количествах, что уж говорить о крупных гильдиях?
Однако Тайный Павильон продавал эти предметы только на своём внутреннем аукционе. Более того, аукцион проходил не в виртуальном мире Божественного Домена, а в главной штаб-квартире Тайного Павильона в реальном мире.
В прошлом те, кто имел право участвовать во внутреннем аукционе Тайного Павильона, были как минимум первоклассными гильдиями. Гильдии более низкого статуса не имели ни малейшего шанса принять участие в этом событии.
Конечно, чтобы получить эти предметы, различные крупные гильдии также должны были бы заплатить значительную цену. Валютой, используемой на этих внутренних аукционах, были не кредиты, а первоклассное оружие и снаряжение, а также драгоценные внутриигровые предметы, которые обычно не продавались публике; либо это, либо как минимум Магические кристаллы. Даже монеты не принимались. Внутренний аукцион был эквивалентен использованию ресурсов реального мира для обмена на ресурсы в Божественном Домене.
Для Нулевого Крыла это была действительно отличная возможность. Питательные жидкости S-ранга и виртуальные игровые кабины, как правило, не были вещами, которые можно было бы купить, даже если бы у кого-то были на это деньги. Тем не менее эти предметы имели первостепенное значение для развития гильдии. Даже если бы кто-то не хотел расставаться со своими ресурсами в Божественном Домене, он всё равно был бы готов расстаться со значительной частью, если бы это означало получение этих предметов.
Однако для Ши Фэна это была замечательная новость. В настоящее время у него было много ресурсов в Божественном Домене, таких как продвинутые Комплекты брони маны, Магические устройства и различные экзотические зелья. И теперь этот список пополнили Титановые устройства. Он также обладал продвинутыми Быстроходными катерами, которые были важны для различных сверхдержав на этом этапе игры. Если дойдёт до дела, он даже сможет использовать Миниатюрные баллисты, Воду души и Кристаллы души, предметы, которые такая сверхдержава, как Тайный Павильон, определенно захочет получить. Не говоря уже о том, что он также мог производить все эти предметы без ограничений, пока у него были материалы. Он был более чем готов превратить эти предметы в ресурсы реала.
– Я слышала, что на этот раз Тайный Павильон приложил довольно много усилий к своему внутреннему аукциону. Участие в нём даёт массу преимуществ для такой перспективной гильдии, как Нулевое Крыло. Будет лучше, если Вы подготовитесь к аукциону, – Бесконечные Шрамы сделала напоминание, прежде чем отключить звонок.
– Нам действительно необходимо кое-что подготовить, – Ши Фэн согласно кивнул.
Предметы, проданные на внутреннем аукционе Тайного Павильона, стоили недёшево. Судя по тому, что он слышал, бутылка питательной жидкости S-ранга могла стоить от трёх до четырёх миллионов кредитов в редких предметах, что на самом деле не было ценой, которую могли себе позволить обычные гильдии. Если бы он не запасся некоторыми ресурсами заранее, то мог бы оказаться зрителем на аукционе.
После того, как его разговор с Бесконечными Шрамами закончился, Ши Фэн возобновил ковку Титановых устройств. Чтобы увеличить свой успех, он даже достал своё драгоценное Магическое золото, а также сто с лишним слитков Магической стали, которые собрала гильдия, подняв свой успех примерно до тридцати пяти.
По мере того, как Ши Фэн продолжал ковать Титановые устройства, он становился всё более искусным в этом. Более того, когда он вспомнил сцену, где Селиора переделывала и восстанавливала Тысячу Трансформаций, особенно то, как она использовала магические массивы для сгущения материалов вместе, паре не мог отказаться от желания попытаться сгустить материалы, используя магические массивы сам, тем более что у него было Кольцо Семи Светил, чтобы увеличить плотность окружающей маны.
В конце концов, если он научится конденсировать материалы с помощью магических массивов, то не только увеличится скорость его производства, но и значительно возрастёт вероятность успеха.
Первая попытка не удалась…
Вторая попытка не удалась…
Пережив многочисленные неудачи, Ши Фэн начал вспоминать и экспериментировать с различными магическими массивами, которые он производил раньше. Внезапно на ум пришёл небесный магический массив. Из любопытства он попытался использовать продвинутый небесный магический массив для сгущения материалов.
По мере того, как материалы обретали форму, количество маны, собранной в магическом массиве, становилось всё более ужасающим.
Через пять минут перед его глазами появилось Титановое устройство. Однако, в отличие от предыдущих Титановых устройств, которые он сделал, цвет этого Титанового устройства был серебристым, а не тускло-серым.
– Успех? – Ши Фэн внимательно осмотрел панель атрибутов Титанового устройства.
Внезапно в ушах Ши Фэна раздался звук системного оповещения.
Система: Поздравляем! Вы создали новый продвинутый элемент.
Система: Поздравляем! Вы повышены до мастера-кузнеца.
– Меня повысили до мастера? – Ши Фэн не мог справиться со своим замешательством, глядя на системное уведомление.
Он уже давно исчерпал все свои кузнечные навыки. Тем не менее он не создал ни одного нового элемента с тех пор, как стал продвинутым кузнецом, поэтому всё это время парень оставался в этом звании.
Ему никогда не приходило в голову, что создание нового продвинутого предмета непосредственно продвинет его в мастера-кузнецы. Благодаря этому он сэкономит много времени.
Теперь, когда Ши Фэн действительно был повышен до мастера-кузнеца, он мог получить Эмблему мастера-кузнеца и ещё больше улучшить свой производственный успех. Он также мог начать изучать Фундаментальные навыки ковки, которые были зарезервированы для мастеров-кузнецов.
Эти Фундаментальные навыки ковки очень помогали мастерам-кузнецам создавать новые предметы.
Например, существовал анализ материалов, который позволял мастерам-кузнецам анализировать материал, чтобы получить лучшее представление о том, какие материалы будут его дополнять.
Кроме того, существовал также атрибутивный анализ, который позволял мастерам-кузнецам изготавливать оружие и снаряжение, адаптированное к конкретному игроку, что позволяло этому игроку проявлять больше своей фактической силы.
Благодаря наличию этих навыков мастера-кузнецы пользовались гораздо более высоким статусом, чем продвинутые кузнецы.
"Нет никакого уведомления о вознаграждении за то, что я стал мастером-кузнецом? Мог ли кто-то другой уже стать мастером-кузнецом?" – Ши Фэн почувствовал лёгкое удивление, когда ещё раз взглянул на системное уведомление.
Достичь ранга мастера было нелегко для игроков мирных занятий, особенно в трёх самых популярных классах мирных занятий. Для этого требовалось немало усилий. Даже Какао и другие, люди, снабжённые всевозможными ценными ресурсами, ещё не стали мастерами-кузнецами. Между тем, ему удалось так быстро стать мастером-кузнецом только благодаря своей удаче. Юноша и представить себе не мог, что найдётся кто-то, кто станет мастером-кузнецом ещё раньше, чем он.
Однако Ши Фэн не стал зацикливаться на этом вопросе. В Божественном Домене было много талантов. Не было ничего странного в том, что кто-то стал мастером-кузнецом раньше него.
После того, как его радость от того, что он стал мастером-кузнецом, угасла, Ши Фэн перевёл взгляд на серебряное устройство, лежащее на его рабочем столе.
Раньше из-за волнения он совершенно не обращал внимания на своё творение.
"Какие удивительные атрибуты!" – глаза Ши Фэна загорелись, когда он посмотрел на панель атрибутов, показанную перед ним.
Серебряное устройство не только увеличивало окружающую пользователя плотность маны на дополнительные двадцать процентов по сравнению с Титановым устройством, но и усиливало основные атрибуты. Хотя это увеличило основные атрибуты пользователя только на пять процентов, это всё ещё был редкий бонус. В конце концов, Титановое устройство изначально было инструментом, специально предназначенным для противодействия средам с низкой плотностью маны. Теперь, когда оно также увеличило все основные атрибуты своего пользователя на пять процентов, использование его было равносильно оснащению дополнительным продвинутым Комплектом брони маны.
Система: Пожалуйста, дайте продвинутому элементу имя. Вы также можете оставить персональное клеймо на этом предмете.
"Поскольку он увеличивает как Атрибуты, так и окружающую ману, давайте назовем его Универсальным устройством", – поразмыслив, Ши Фэн записал новое имя для своего творения. С его помощью он мог сделать столько копий кузнечного чертежа, сколько хотел. Тем не менее только тем, кто стал мастером-кузнецом, он позволил бы попытаться изготавливать Универсальное устройство. Ведь сложность ковки его творения была чуть выше, чем у Титанового устройства. Было бы чудом, если бы продвинутый кузнец мог достичь даже дсятипроцентного успеха.
Став мастером-кузнецом, Ши Фэн не сразу продолжил ковку Универсальных устройств. Вместо этого он отправился в Ассоциацию Кузнецов, чтобы забрать свою Эмблему мастера-кузнеца. Пока он занимался этим, он также потратил двадцать золотых, чтобы изучить Анализ материалов и Анализ атрибутов.
[Эмблема мастера-кузнеца] (предмет, тёмное золото)
Увеличивает скорость производства на 20% и успешность производства на 3%.
Ограничение пользователя: Е Фэн
Невозможно выбросить.
С Эмблемой мастера-кузнеца он не только тратил меньше времени, чтобы ковать Универсальное устройство, но и значительно увеличил свой успех в ковке. Кроме того, благодаря тому что он был создателем, он также получил небольшой бонус к своему успеху в производстве. Теперь, даже без поддержки таких материалов, как Магическое золото, он всё ещё достигал сорока процентов успеха. В среднем из пяти попыток ему удавалось изготовить два Универсальных устройства. Таким образом, стоимость Универсального устройства была уменьшена в два раза в сравнении с Титановым устройством и составила всего шесть золотых.
Более того, опыт, присуждённый за успешную ковку Универсального устройства, был намного выше, чем у Титанового устройства. Каждый успешно выкованный предмет награждал его опытом, эквивалентным опыту от убийства вождя того же уровня. Тем временем Ши Фэну требовалось примерно пятнадцать минут, чтобы успешно изготовить одно Универсальное устройство что, по сути, было эквивалентно трате пятнадцати минут на убийство вождя того же уровня. Хотя эффективность была немного низкой, он мог продолжать производить Универсальное устройство, пока у него было достаточно материалов. Это было бы равносильно тому, что он постоянно убивал Вождей того же уровня, что в полевых условиях было редкостью.
В итоге шкала опыта Ши Фэна взлетела до небес.
После чего Ши Фэн ковал одно Универсальное устройство за другим, проведя так более, чем полдня. Между тем, он также достиг семидесяти шести процентов от пятьдесят восьмого уровня. Если он будет продолжать ковку Универсального устройства ещё один день, он достигнет пятьдесят восьмого уровня. В глазах других игроков это определенно была бы удивительно быстрая скорость прокачки.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался начать ковку ещё одного Универсального устройства, Нежный Снег внезапно связалась с ним.
– Лидер гильдии! Скоро начнётся рейтинговое соревнование! Почему ты ещё не здесь? Только не говори мне, что ты забыл об этом, – спросила Нежный Снег, нахмурившись.
– Уже начинается? – Ши Фэн автоматически проверил время и обнаружил, что на самом деле он бессознательно провёл почти целый день взаперти в своей специальной кузнечной комнате. – Хорошо, я немедленно отправляюсь.
Его урожай сегодня был очень хорош. Благодаря своему растущему мастерству в процессе ковки он сумел выковать в общей сложности сто тридцать одно Универсальное устройство и более ста Титановых устройств. У него было не только достаточно средств для поездки на Остров Карна, но и кое-какие излишки, которые он мог продать или использовать в качестве преимуществ для гильдии.
Хотя Титановое устройство улучшало только плотность маны вокруг своего пользователя, если бы оно использовалось надлежащим образом – например, при исследовании среды с низким содержанием маны – его ценность увеличилась бы в несколько раз.
На самом деле, в Божественном Домене было довольно много мест с низким уровнем маны, многие из которых гильдии и команды авантюристов хотели исследовать. Только из-за окружающей среды, сильно влияющей на боевую мощь, игроки, как правило, были вынуждены отказаться от ранжирования в этих областях.
Возьмём, к примеру, Кладбище Драконов, хорошо известное запретное место в Империи Чёрного Дракона. Из-за определённого инцидента в прошлом в этом месте погибло много Драконов. Теперь же это была запретная земля для живых, сверхмасштабная карта прокачки в диапазоне от пятидесятого до сотого уровней, в которой практически отсутствовала мана, так что игроки не могли использовать там навыки и заклинания первого порядка. Если игроки выйдут на карту, их боевая мощь снизится до менее десяти процентов. Как назло, Боссы, расположенные во внутренней и центральной частях Кладбища Драконов, имели довольно значительный шанс сбросить чертежи Конюшни и всевозможные продвинутые чертежи и рецепты.
Однако это была лишь верхушка айсберга. Если кому-то удавалось первым убить финального Босса Кладбища Драконов, он получал право выбора оружия в Городе Чёрного Дракона. Более того, это оружие было бы фрагментированным легендарным оружием.
Поэтому в прошлом различные крупные гильдии в Империи Чёрного Дракона приложили много усилий для поиска инструментов, которые могли бы помочь повысить плотность окружающей маны. Только собрав достаточное количество инструментов, они смогли совершить набег на Кладбище Дракона. Между тем, в то время Титановое устройство было одним из лучших инструментов, доступных для этой цели.
В прошлом одно Титановое устройство легко продавалось за пятьдесят золотых. Можно было только представить, в каком отчаянии находились тогда различные крупные гильдии. Конечно, по сравнению со стоимостью фрагментированного легендарного оружия эта цена вообще не стоила упоминания.
* * *
Империя Чёрного Дракона, Город Чёрного Дракона.
Как только Ши Фэн появился в Зале Телепортации Города Чёрного Дракона, его встретила огромная толпа игроков. После того, как он вышел из Зала Телепортации, игроки всё ещё были упакованы, как сардины. Обычно такую уличную сцену можно было увидеть только в небольших, но популярных местах вроде Города Каменного Леса. Даже имперские столицы Четырёх Великих Империй были далеко не сравнимы с Городом Чёрного Дракона прямо сейчас.
Улицы кишели не только игроками сорокового уровня, но даже редко встречающимися опытными игроками. Игроков верхом на маунтах сейчас тоже было пруд пруди. Как будто каждый опытный игрок в Империи Черного Дракона собрался в Городе Чёрного Дракона. Можно было только представить, насколько оживлённым будет рейтинговое соревнование в этот раз.
После чего Ши Фэн вызвал Демонического Огненного Тигра и направился к Подземной Арене Города Чёрного Дракона.
Город Чёрного Дракона, Подземная Арена.
В настоящее время улица за пределами арены была переполнена игроками. Однако игроков, которые действительно могли войти в объект, было крайне мало.
Игроки, желающие попасть на Подземную Арену, должны были получить приглашение из Тайного Павильона или пройти квалификацию на официальное соревнование. Все остальные могли только стоять за пределами арены.
Конечно, чтобы удовлетворить интерес широкой публики, Тайный Павильон также будет транслировать соревнования на больших экранах за пределами Подземной Арены, позволяя людям на улицах наблюдать за матчами. Это была привилегия, доступная только игрокам, арендовавшим всю Подземную Арену.
Однако аренда Подземной Арены имперской столицы на целый день обходилась примерно в пятнадцать тысяч золотых. Скорее всего, только Тайный Павильон был способен совершить такой подвиг. Другие сверхдержавы не захотели бы тратить столько денег только для того, чтобы провести соревнование.
Помимо трансляции на экранах за пределами Подземной Арены, прямая трансляция соревнований также будет загружена на официальные форумы, что позволит всем игрокам Империи Чёрного Дракона также посмотреть ее. Таким образом, игрок, который достиг хорошего боевого рекорда в соревновании, определенно мог прославиться на всю империю.
Тем временем члены гильдий, получившие приглашение из Тайного Павильона, один за другим выходили на Подземную Арену.
– Быстро, смотри! Эти игроки в этой группе, похоже, принадлежат к первоклассной гильдии Непобедимой Династии! Их уровень так высок! На самом деле, они все выше сорок пятого уровня.
– Смотри! Эти люди, похоже, члены Храма Фантазий! Снаряжение, которое они используют, такое классное! Каждый из них на экипирован одной или двумя эпическими предметами снаряжения!
…
Прохожие были ошеломлены пятью первоклассными гильдиями, которые входили на Подземную Арену. Оружие и снаряжение, которые носили опытные игроки, которых они обычно видели, уже были достаточно удивительными. Однако теперь они смотрели на представителей пяти первоклассных гильдий, чьи уровни и предметы превосходили уровень опытных игроков не по дням, а по часам.
Между тем, каждая из пяти первоклассных гильдий, присутствовавших на соревновании в этот раз, прислала от восьми до двенадцати представителей. Даже самый плохой предмет экипировки, которую носили эти представители, была ранга тёмного золота сорокового уровня. Что касается эпического оружия и снаряжения, хотя не все были оснащены им, каждая первоклассная гильдия могла похвастаться по крайней мере семью или восемью. Не говоря уже об обычных игроках на улице, даже второклассные гильдии, присутствовавшие на соревнованиях, были потрясены прочным фундаментом, который демонстрировали эти первоклассные гильдии.
– Снег, лидер гильдии ещё не пришёл? – спросила Чжао Юэжу, выходя из Подземной Арены. В данный момент она была одета в ослепительно алые одежды и держала в руке синий хрустальный посох.
Между тем, как только Чжао Юэжу появилась, она сразу же привлекла внимание многих игроков на улице. Однако, хотя одной из причин, по которой она привлекла внимание стольких игроков, был контраст между её дьявольским телом и ангельским обликом, большей причиной была её личная слава.
Совсем недавно Чжао Юэжу в одиночку уничтожила команду экспертов Трупной Души. Между тем, Трупная Душа была печально известной тёмной гильдией в Империи Чёрного Дракона. Высшие эксперты темной гильдии были существами, которые доставляли головную боль различным крупным гильдиям. Многие второклассные гильдии и даже первоклассные гильдии должны были относиться к темной гильдии с опаской.
Тем не менее из-за того, что один из экспертов Трупной Души спровоцировал Чжао Юэжу, последняя уничтожила всю команду из двадцати человек, к которой принадлежал этот эксперт. Разъярённая этой ситуацией, Трупная Душа послала нескольких своих лучших экспертов, чтобы убить Чжао Юэжу. Однако эти высокоранговые эксперты не только не смогли выполнить свою миссию, но некоторые из них даже пали от её рук.
После того, как новость об этом распространилась, прозвище Огненной Ведьмы Чжао Юэжу стало известно по всей Империи Чёрного Дракона.
– Он скоро будет здесь, – сказала Нежный Снег, взглянув на часы. – Почему ты так торопишься? – усмехнувшись, спросила она. – Может быть, тебе не терпится показать Е Фэну результаты своей последней тренировки?
Основной верхний эшелон гильдии знал, что Е Фэн и Чёрное Пламя были одним и тем же человеком. Когда Нежный Снег узнала об этом, она была ошеломлена. Она никогда не представляла себе, что Е Фэн может создать такую мощную гильдию, способную соперничать даже с первоклассными гильдиями ветеранами, в одиночку.
– Хе-хе! Конечно! Я хочу посмотреть, как он отреагирует, когда узнает, что я уже достигла области микровосприятия! – хихикнула Чжао Юэжу.
С тех пор как она присоединилась к Нулевому Крылу, девушка поняла, что всегда найдётся кто-то лучше неё. Раньше Чжао Юэчжу была одним из самых топовых экспертов высшего уровня Уробороса. И всё же, войдя в Нулевое Крыло, она не смогла войти даже в топ-10 гильдии. Однако теперь, когда девушка стала экспертом области микровосприятия, она была уверена, что войдёт в топ-10 Нулевого Крыла и мгновенно достигнет уровня пиковых экспертов, таких как Танцующее Пламя, Фиолетовое Облако и Водяная Роза.
Пока Нежный Снег и Чжао Юэжу болтали, из входа на Подземную Арену вышла ещё одна команда игроков. Все эти игроки носили эмблему алого пламени, символ гильдии Багрового Замка, одной из гильдий, которые часто сталкивались с ветвью гильдии Нулевого Крыла, которой управляла Нежный Снег.
Хотя Багровый Замок был всего лишь второклассной гильдией, Император Девяти Драконов тайно поддерживал её. Багровый Замок также заключил союз с несколькими другими второклассными гильдиями; следовательно, сила гильдии ни на йоту не уступала силе первосортных гильдий.
– Лидер гильдии Снег, давно не виделись. Никогда не думал, что Вас заинтересует рейтинговое соревнование. Похоже, на этот раз конкуренция будет интересной, – сказал Багровый Лис, лидер гильдии Багрового Замка, улыбаясь подходя к Нежному Снегу.
– Вы тоже здесь, лидер гильдии Лис? – заметила Нежный Снег. Она не могла не удивиться, глядя на Багрового Лиса и его свиту.
В настоящее время Багровый Лис уже достиг сорок пятого уровня, и большая часть его снаряжения была темно-золотого ранга. Что касается оружия, которое носил он и свита, Нежный Снег не могла определить их качество из-за того, что их эффекты свечения были скрыты. Тем не менее девушка могла сказать, что они были либо эпическим рангом, либо оружием и снаряжением типа роста тоже на эпическом уровне.
Между тем, как и Багровый Лис, все остальные члены Багрового Замка были сорок пятого уровня. Оружие и снаряжение, которыми они обладали, почти соперничали с Багровым Лисом. Помимо этих игроков, Нежный Снег также заметил двух игроков в плащах среди команды Багрового Замка. Хотя она не могла видеть уровни и экипировку этих игроков, давление, которое она чувствовала от них, было намного больше, чем даже давление, которое излучал Багровый Лис.
– Лидер гильдии Снег, ни одна из наших гильдий не смогла добиться явной победы в нашей предыдущей войне друг с другом. Вы заинтересованы в том, чтобы на этот раз решить наш спор с помощью рейтингового соревнования? – поинтересовался Багровый Лис с лукавой улыбкой на лице.
– Как Вы хотите соревноваться? – уточнила Нежный Снег.
– На этот раз мы будем соревноваться, используя наш рейтинг гильдии. Победителем станет тот, кто займёт более высокое место. Между тем, кто проиграет, сдастся в отношении Городка Скрытого Тумана. Что скажете? – предположил Багровый Лис.
Поскольку Багровый Лис намеренно говорил очень громко, все на улице услышали его слова.
– Что происходит? Планирует ли Багровый Замок конкурировать с Нулевым Крылом?
– Как и ожидалось от больших гильдий, они используют в качестве ставки городок.
– Интересно, осмелится ли Нулевое Крыло принять вызов?
– Если Нулевое Крыло боится принять даже такой небольшой вызов, то какая квалификация у него для участия в рейтинговом конкурсе?
В этот момент все обернулись, чтобы посмотреть на Нежный Снег и Багрового Лиса.
В отношении этой ситуации Нежный Снег тоже колебалась с решением.
Городок Скрытого Тумана, тёмный город, расположенный в окрестностях Города Сердца Озера, имел мифриловую жилу. Завоевание Городка Скрытого Тумана было равносильно получению Мифриловой жилы, которая очень помогла бы гильдии в производстве оружия и снаряжения. Только из-за безрезультатной войны Нулевого Крыла и Багрового Замка за этот тёмный город, ни одной гильдии не удалось захватить его до сих пор.
Пока Нежный Снег колебалась, глубокий голос разнёсся по всей улице перед Подземной Ареной.
– Хорошо, Нулевое Крыло соглашается на ваши условия!
Каждый игрок на улице немедленно перевел взгляд на источник голоса.
В следующее мгновение величественное чудовище с лапами, покрытыми пламенем и молниями, шагнуло в толпу, излучая неописуемо тяжёлое давление.
Этот монстр был не кем иным, как эволюционировавшим Демоническим Огненным Тигром. По силе он превосходил даже лорда такого же уровня. Не говоря уже об элитных игроках, даже опытным игрокам пришлось бы спасать свои жизни, если бы они столкнулись с Демоническим Огненным Тигром в качестве противника.
Тем временем, увидев Демонического Огненного Тигра, игроки, стоявшие на его пути, автоматически отошли в сторону с ошеломлёнными лицами.
– Что это за маунт? Как он может оказывать такое сильное давление?
– Кто этот человек?
– А ты кто? – Багровый Лис не мог не смутиться, наблюдая, как Ши Фэн приближается к его месту.
В настоящее время Ши Фэн был одет в чёрный плащ, так что Багровый Лис вообще не мог видеть его внешность и уровень. Однако, основываясь на смертельной угрозе, которую Багровый Лис почувствовал от Демонического Огненного Тигра, он мог сказать, что Ши Фэн определённо не был каким-то заурядным экспертом.
Все присутствующие так же перевели свои взгляды на Ши Фэна, любопытствуя узнать личность Ши Фэна.
В следующее мгновение Ши Фэн снял свой чёрный плащ, демонстрируя свою маскировку под Чёрное Пламя. Сейчас он был полностью облачён в чёрную лёгкую броню с тёмно-синими магическими узорами. На поясе у него висели два изящных длинных меча. Мана, обволакивающая его тело, была также намного плотнее, чем окружающая.
Тем временем те, кто находился в пределах досягаемости ауры Ши Фэна, чувствовали себя так, словно прямо сейчас стояли перед гуманоидным зверем.
– Он – Чёрное Пламя!
– Ты имеешь в виду Чёрное Пламя с прозвищем Король Мечей?
– Да! Я абсолютно в этом уверен! Я уже смотрел его боевые видео. Я и представить себе не мог, что он действительно придет посмотреть на это соревнование.
– Вот дерьмо! Да что на нём за снаряжение?! Мана, окружающая его тело, кажется такой плотной!
Несколько игроков, знакомых с Чёрным Пламенем, сразу узнали Ши Фэна. На улице сразу же вспыхнул огромный переполох, когда все начали обсуждать Чёрное Пламя.
В Королевстве Звёзд и Луны имя Чёрного Пламени было знакомо всем. Однако, помимо игроков-торговцев, большинство игроков редко обращали внимание на вопросы, связанные с другими королевствами и империями. Если бы не Список Экспертов Божественного Домена, записавших имя Чёрного Пламени, обычные игроки, скорее всего, не знали бы, кто Чёрное Пламя такой.
– Лидер гильдии!
В этот момент глаза Нежной Снег были полны удивления, когда она посмотрела на Ши Фэна.
Хотя она уже давно знала, что Ши Фэн быстро улучшается, девушка никогда не думала, что это будет так быстро. Прошло совсем немного времени с тех пор, как закончилась последняя осада Города Каменного Леса. Тем не менее по сравнению с давлением, которое она чувствовала от Ши Фэна тогда, давление, которое он испускал сейчас, было на много миль выше.
Тем временем высшие эшелоны различных крупных гильдий, присутствовавших на улице, также были шокированы давлением со стороны Ши Фэна.
– Так это лидер гильдии Нулевого Крыла?
– Похоже, слухи о нём всё-таки верны! Он действительно чудовищное существо!
– К счастью, рейтинговое соревнование запрещает лидеру и вице-лидеру гильдии участвовать в нём. В противном случае Нулевое Крыло определённо стало бы тёмной лошадкой этого соревнования.
Верхние эшелоны различных крупных гильдий внутренне праздновали, когда смотрели на Ши Фэна. Если бы Тайный Павильон позволил кому-то вроде Чёрного Пламени участвовать в рейтинговом соревновании, Нулевое Крыло было бы неудержимо. Во всей Империи Черного Дракона, скорее всего, только Павильон Дракона и Феникса обладал экспертами, способными противостоять Чёрному Пламени.
Когда Ши Фэн приблизился к членам Багрового Замка на Демоническом Огненном Тигре, аура, которую он излучал, также становилась все более мощной. Даже пространство вокруг него начало замедляться. Тем временем те, кто подвергался воздействию его ауры, ощущали неописуемое давление, а их тела переполнял дискомфорт.
"Король Мечей Чёрное Пламя?" – поначалу Багровый Лис тоже показал потрясённое выражение лица, ощутив присутствие Ши Фэна. Но очень быстро он успокоился и улыбнувшись сказал:
– Поскольку лидер гильдии Чёрное Пламя уже сказал это, какая бы из наших двух гильдий ни заняла более низкое место в этом соревновании, ей придётся отказаться от Городка Скрытого Тумана.
– Естественно, – Ши Фэн кивнул.
– Со словом лидера гильдии Чёрного Пламени я могу быть уверен. У меня всё ещё есть другие дела, поэтому я не буду отнимать у вас время, лидер гильдии Чёрное Пламя.
Услышав ответ Ши Фэна, Багровый Лис радостно улыбнулась. Он тут же развернулся и пошёл обратно на Подземную Арену.
Тем временем два игрока в плащах из свиты Багрового Лиса не могли не бросить ещё несколько взглядов на Ши Фэна, прежде чем вернуться на арену.
– Босс, этот человек – Чёрное Пламя. Он мог бы подготовить несколько козырей для соревнований. Действительно ли нормально продолжить наш первоначальный план конкурировать с Нулевым Крылом? – обеспокоенно спросил воин щита сорок пятого уровня, стоявший рядом с Багровым Лисом.
– О чём тут беспокоиться? Павильон Дракона и Феникса уже давно исследовал всё, что можно было узнать о Нулевом Крыле. В то время как высшие эксперты Нулевого Крыла действительно страшны, ни один из этих экспертов не входит в число представителей Нулевого Крыла, посланных в этот раз на конкурс. Представители Нулевого Крыла состоят исключительно из экспертов, которые изначально принадлежали Уроборосу. Не стоит их бояться, – усмехнулся Багровый Лис. – Даже если у Чёрного Пламени и есть какой-то запасной план, неужели ты думаешь, что у нас его тоже нет?
– Босс, что Вы имеете в виду? – растерянно спросил воин щита.
– Павильон Дракона и Феникса всегда считал Нулевое Крыло бельмом на глазу. Неужели ты думаешь, что они тайно пошлют только двух экспертов на помощь Багровому Замку? – прошептал Багровый Лис. – Не переживай. У Нулевого Крыла нет шансов победить нас. Скорее всего, даже попадание в топ-10 станет для них проблемой. Ведь среди участников соревнований на этот раз немало новичков, взращённых сверхдержавами.
После того, как воин щита немного подумал, он нашел слова своего лидера гильдии разумными. Для того, чтобы обеспечить завоевание Городка Скрытого Тумана, Багровый Замок сделал много приготовлений. Затем воин щита невольно повернулся и посмотрел на двух мужчин в плащах, стоявших на некотором расстоянии позади него. Его тело непроизвольно содрогнулось, когда он почувствовал убийственное намерение, которое излучали эти двое.
Он лично видел силу этих двух игроков раньше.
Даже когда эти два игрока вышли против пяти из десяти лучших экспертов Багрового Замка, они легко вышли победителями, не потеряв даже одной десятой своего здоровья. Более того, это было в то время, когда оба игрока скрывали многие свои козыри. Если эти два игрока сделают все возможное, они смогут победить всех десятерых сильнейших экспертов Багрового Замка, даже если последние объединятся.
* * *
– Лидер гильдии, тебе не следовало так поспешно соглашаться на их пари, – беспомощно сказала Нежный Снег, глядя на Ши Фэна. – Очевидно же, что Багровый Замок в этот раз пришёл подготовленным. Два эксперта в плащах, следующие за Багровым Лисом, никогда раньше не появлялись в наших исследованиях Багрового Замка. Вполне вероятно, что на этот раз они являются козырными картами Багрового Замка.
Хотя эти два эксперта скрывали свои уровни и снаряжение, убийственное намерение, которое они излучали, не было шуткой. Они, должно быть, пережили бесчисленное количество сражений, чтобы обрести такое убийственное намерение. Более того, она могла сказать, что эти два эксперта уже активно сдерживали свое намерение убить. Только, поскольку намерение убить, которое они выработали, было глубоко, они не могли скрыть его полностью. Она не сомневалась, что эти два эксперта были пугающе сильны. Иначе Багровый Лис не согласился бы так охотно на столь рискованное пари.
– Вот именно! Лидер гильдии, давление, которое я чувствовала от них, намного сильнее, чем даже то, что испускали высшие эксперты Трупной Души. Есть большая вероятность, что эти два игрока являются экспертами в области микровосприятия. Иначе я бы не чувствовала такого сильного давления с их стороны, – сказала Чжао Юэжу, кивая в знак согласия со словами Нежного Снега.
– Эти два человека, далеки от того, чтобы быть просто экспертами области микровосприятия, они уже достигли области текучей воды. Они способны ответить наилучшим образом, наблюдая за своими противниками, – сказал Ши Фэн, качая головой.
Когда он шёл к группе Багрового Замка, то ясно чувствовал, насколько сильны были эти два игрока в плащах. Или, говоря по-другому, их присутствие было прямо у него перед носом. Поэтому он намеренно выпустил свою ауру, чтобы проверить реакцию двух игроков в масках.
И действительно, как он и предполагал, оба они определённо были экспертами!
В тот момент, когда он направил убийственное намерение на группу Багрового Замка, только эти два игрока сразу же приготовились нанести ответный удар. Было очевидно, что они воспринимали и реагировали на его тонкие действия. Что же касается Багрового Лиса и остальных, то они никак не отреагировали.
– Глава гильдии, тогда почему ты согласился на пари?! – Нежный Снег не могла не волноваться.
Идти против двух экспертов области текучей воды – это не шуточки. В ситуации, когда обе стороны обладали одинаковыми уровнями и атрибутами, любой из этих экспертов области текучей воды мог легко уничтожить всех пятерых членов, которых отправило Нулевое Крыло. Когда эти два игрока выйдут на поле, у Багрового Замка появится шанс побороться за три первые позиции. Если бы первоклассные гильдии, принимавшие участие в этом соревновании, не прислали сюда никаких могущественных экспертов, то, возможно, Багровый Замок даже смог бы выиграть чемпионат. Что же касается Павильона Дракона и Феникса, то такая супер-первоклассная гильдия не приняла бы всерьез такое рейтинговое соревнование. В лучшем случае, они выставят только некоторых новичков, которых они воспитали, чтобы позволить им получить некоторый опыт.
– Разве это не будет интересно? – возразил Ши Фэн, смеясь. – Не говоря уже о том, что даже если у Багрового Замка есть какие-то козыри, ты думаешь, у Нулевого Крыла их нет?
– Козыри? – Нежный Снег в замешательстве уставилась на Ши Фэна.
Нулевое Крыло уже определило пять членов, которые будут участвовать в рейтинговом соревновании; смена представителей в последнюю минуту была невозможна. Она также снабдила их самым лучшим оружием и снаряжением, какие только были в её распоряжении. В настоящее время даже самый плохой предмет экипировки, которую носили эти пятеро игроков, был сорок пятого уровня ранга тёмного золота. Чжао Юэжу была даже оснащен снаряжением первого порядка для элементалистов, в дополнение к эпическому предмету типа роста. Оружие, которым владела Чжао Юэжу, было эпическим посохом. С точки зрения экипировки Чжао Юэжу определённо могла бы занять первое место среди тех, кто участвовал в этом рейтинговом соревновании.
Следовательно, дальнейшее совершенствование вооружения и снаряжения представителей Нулевого Крыла было бы очень затруднительно.
Что же касается их техники, то она не была чем-то таким, что можно было бы улучшить за короткий период.
– Здесь не подходящее место для таких разговоров. Давайте сначала пройдём в отведённую нашей гильдии комнату, – сказал Ши Фэн, бросив взгляд на их окружение. В настоящее время члены различных крупных гильдий были сосредоточены на них. Было очевидно, что эти гильдии начали опасаться Нулевого Крыла в этом соревновании.
Нежный Снег кивнула в знак согласия со словами Ши Фэна.
Ши Фэн в данный момент слишком сильно привлекал внимание. Он не скрывал свою ауру. Хотя было невозможно определить его уровень и качество его оружия и снаряжения, судя по возросшей плотности маны вокруг Ши Фэна, эксперт мог легко сказать, что Ши Фэн был невероятно силён.
После того, как Ши Фэн и другие вошли на Подземную Арену, члены различных крупных гильдий, размещённых снаружи арены, чтобы следить за достойными внимания противниками, немедленно доложили об этом своему начальству.
* * *
Тем временем в одном из роскошных VIP-залов Подземной Арены сидело более десятка человек. Даже самый низкий уровень среди этих людей был сорок пятым, в то время как самый высокоуровневый игрок даже достиг сорок шестого уровня. Снаряжение ранга тёмного золота, которое они носили, тоже было стильным; это явно свидетельствовало о том, что это снаряжение было сетовым. На этом этапе игры даже первоклассным гильдиям было трудно собрать один полный сет сорок пятого уровня ранга тёмного золота, но там было шесть комплектов.
Впереди этой группы игроков сидели мужчина и женщина. Эти два человека были не кем иным, как Императором Девяти Драконов и Фениксом Дождя.
Хотя оба они были представителями Павильона Дракона и Феникса, они сидели по разные стороны комнаты, каждый из них возглавлял группу новичков, которых они воспитывали самостоятельно. Новоприбывшие с обеих сторон тоже смотрели на своих собратьев, как на смертельных врагов. Они совсем не походили на членов одной гильдии.
Для различных крупных гильдий рейтинговые соревнования, проводимые в Тайном Павильоне, были хорошей возможностью поднять свою славу. Однако для различных сверхдержав эти соревнования были всего лишь развлечением. В конце концов, даже не делая никакой рекламы, все уже были знакомы с такими гильдиями.
Следовательно, во время каждого рейтингового соревнования различные сверхдержавы в Божественном Домене будут выставлять своих внутренне взращённых новичков вместо своих опор. Одна из причин этого заключалась в том, чтобы позволить новичкам получить некоторый боевой опыт. Вторая причина заключалась в том, чтобы дать публике знать, насколько сильны новички, которых они воспитывали.
– Интересно. Чёрное Пламя Нулевого Крыла тоже пришёл? – губы Императора Девяти Драконов слегка скривились, когда он прочитал только что поступивший отчёт. – Он действительно согласился на пари Багрового Замка? Похоже, он вполне уверен в членах своей гильдии.
– Мастер Павильона, не следует ли нам поставить ещё несколько эпических предметов в Багровый Замок? – прошептал Боевой Дракон.
– В этом нет необходимости. Помощников и предметов, которые мы предоставили Багровому Замку, уже достаточно, чтобы победить Нулевое Крыло, – сказал Император Девяти Драконов, качая головой. Усмехнувшись, он продолжил: – Однако скажи остальным, чтобы они пошли против членов Нулевого Крыла. Обязательно задайте им взбучку. Пусть игроки Империи Чёрного Дракона точно знают, что такое гильдия Нулевого Крыла.
Он ненавидел Нулевое Крыло до мозга костей. Если бы не партнёрство Феникса Дождя, известное всем в Павильоне Дракона и Феникса, которое помешало ему публично мобилизовать силы Павильона против Нулевого Крыла во второй раз, он бы давно уже растоптал филиал гильдии Нулевого Крыла. Он не позволил бы филиалу так долго прожить.
Однако, если Багровый Замок выиграет пари и получит Городок Скрытого Тумана, дни филиала гильдии Нулевого Крыла будут сочтены.
Городок Скрытого Тумана обладал не только небольшой Мифриловой жилой, но и был расположен в Долине Небесного Тумана, богатой ресурсами карте, а также самой важной карте пятидесятого-семидесятого уровней в районе Города Сердца Озера. Как только Багровый Замок получит Городок Скрытого Тумана, он будет иметь абсолютный контроль над Долиной Небесного Тумана. Более того, несколько второклассных гильдий, с которыми Багровый Замок был связан, могли легко собраться в городке гильдий.
В то время, если члены Нулевого Крыла осмелятся ступить в Долину Небесного Тумана, они не выйдут оттуда живыми. Кроме того, без ресурсов Долины Небесного Тумана развитие Нулевого Крыла в Городе Сердца Озера определенно замедлилось бы. Рано или поздно Багровый Замок превзойдет Нулевое Крыло и выгонит его из Города Сердца Озера.
Между тем, даже если бы высшее руководство Павильона Дракона и Феникса узнало об этом деле, они бы ничего не сказали. В конце концов, Император Девяти Драконов лично не предпринимал никаких действий.
– Понял, – кивнул Боевой Дракон. Затем он приступил к необходимым приготовлениям.
* * *
Внутри одной из комнат, которые Тайный Павильон подготовил для различных приглашенных гильдий.
– Лидер гильдии, скоро начнется соревнование. Так что же вы хотели нам показать? – с любопытством спросила Чжао Юэжу.
В этот момент для них уже было невозможно ещё больше увеличить свою боевую мощь – если только они не возьмут снаряжение Водяной Розы и других пиковых экспертов гильдии. Однако об этом, очевидно, не могло быть и речи. Кроме этого, Чжао Юэжу не могла придумать ничего другого, что могло бы увеличить их силу за такое короткое время.
– Сначала съешьте вот это, – сказал Ши Фэн, доставая из сумки один Плод лунного света за другим.
Плод лунного света был сокровищем, которое он собрал в Тёмном Каньоне. При употреблении он навсегда улучшит физическое состояние пользователя на два процента. Игрок мог съесть максимум пять Плодов лунного света, постоянно улучшая своё телосложение на десять процентов. Он получил только чуть больше ста Плодов лунного света из Тёмного Каньона. После раздачи некоторых Водяной Розе и другим, достигшим пятидесятого уровня, у него осталось только восемьдесят три.
– Лидер гильдии! Как тебе удалось заполучить эти вещи?! – шок наполнил глаза Нежного Снега, когда она прочитала описание Лунного Фрукта.
Она никогда даже не слышала о фрукте, способном постоянно увеличивать телосложение игрока, не говоря уже о том, чтобы видеть его. Такой плод можно было легко продать за тысячи золотых. Тем не менее Ши Фэн достал тридцать Плодов лунного света, включая порцию для неё.
– Я получил их из тайной земли, куда меня перенёс мой квест продвижения, – Ши Фэн не скрывал происхождения Плода лунного света, так как все присутствующие были доверенными помощниками Нежного Снега. Более того, он также был знаком с их личностями.
В прошлом все эти высокопоставленные специалисты Уробороса были очень известны в Королевстве Звёзд и Луны.
Кроме Чжао Юэжу, на этот раз в рейтинговом соревновании участвовали ещё Свирепый Змей, Ветряная Мельница, Дикая Кость и Негативная Жизнь. Свирепый Змей был берсерком сорок пятого уровня, а Ветряная Мельница – призывателем сорок пятого уровня, оба они были бывшими членами Двенадцати Апостолов Уробороса. Что касается Дикой Кости, то он был воином щита сорок пятого уровня и ранее являлся третьим по рангу воином щита Уробороса.
Наконец, Негативная Жизнь был рейнджером сорок шестого уровня. По таланту он уступал только Парящему Змею, предводителю Двенадцати Апостолов. Только, поскольку он вошёл в виртуальный игровой мир намного позже Парящего Змея, его боевые стандарты были ниже, чем у Парящего Змея. Однако после получения различных ресурсов от Нулевого Крыла его боевые стандарты быстро улучшились. Сейчас он уже был близок к соперничеству по боевым стандартам с Минорным Ветром.
Эти люди всё это время оставались рядом с Нежным Снегом, так что Ши Фэн не боялся, что слух о Плодах лунного света просочится наружу.
– Эти Плоды лунного света просто изумительны! Я уже чувствую, как моя боевая мощь увеличивается по крайней мере на десять процентов, – удивлённо воскликнула Чжао Юэжу, съев пять Плодов лунного света и тщательно прочувствовав изменения в своём теле.
Что касается всех остальных, то из-за их несовершенных стандартов их боевая мощь увеличилась только приблизительно на пять процентов.
– Ладно, пока не слишком волнуйся. Всего лишь десять процентов увеличения твоего телосложения будет недостаточно, чтобы восполнить пробел в технике. Теперь наденьте вот это, – сказал Ши Фэн, вынимая эпические предметы из своей сумки один за другим, ставя в общей сложности шесть на стол.
Часть этих эпических предметов была добыта из Небесного Погребения, а остальное – от выпадения с Боссов и квестов.
– Глава гильдии, Вы ограбили казну королевства? – глаза Чжао Юэжу расширились, когда она увидела эпические предметы на столе.
Остальные тоже были ошеломлены этой сценой. Хотя все они знали, что фундамент Нулевого Крыла был экстраординарным, они никогда не думали, что гильдия всё ещё может принести им так много эпических предметов.
– Точно, Юэжу, сколько у тебя сейчас интеллекта и силы? – спросил Ши Фэн.
– Мой интеллект составляет тысячу триста семьдесят очков. Что касается моей силы, то она составляет четыреста очков, – гордо заявила Чжао Юэжу. Для элементалиста её уровня эти характеристики были довольно высокими.
– Этого едва ли хватит, – пробормотал Ши Фэн после некоторых мысленных подсчётов. Затем он начал вынимать атрибутивные Драгоценные камни и Книгу навыков для пассивного навыка первого порядка, который увеличивал атрибут силы пользователя.
– Прежде всего, снаряди эти Драгоценные камни третьего порядка. После того, как ты закончишь, надень Магический Пожирающий Амулет и Око Арноса.
Чжао Юэжу потеряла дар речи, когда услышала замечание Ши Фэна, что её характеристик едва хватало. Тем не менее девушка всё ещё послушно экипировала атрибутивные Драгоценные камни и два предмета эпического снаряжения и изучила навык первого порядка.
– Сколько теперь составляют твои интеллект и сила? – спросил Ши Фэн.
– Мой интеллект равен одной тысяче пятистам девяноста, а сила – шестистам четырнадцати, – ответила Чжао Юэжу, чувствуя себя очень воодушевлённо.
– Хорошо! Временно отложи свой посох и используй для соревнований этот, – сказал Ши Фэн, передавая Гнев ледяного пламени Чжао Юэжу.
– Это…
Пока Чжао Юэжу смотрела на посох с красно-белым сиянием, его красота пленила девушку.
Как фрагментированное легендарное оружие, Гнев ледяного пламени излучал интенсивную мощь в тот момент, когда был извлечён, заставляя обычных игроков чувствовать себя довольно неуютно. Окружающая мана неосторожно потекла навстречу Гневу ледяного пламени, и он мгновенно стал центром комнаты.
В этот момент Чжао Юэжу была не единственной, кто заметил, насколько уникальным был Гнев ледяного пламени. Даже Нежный Снег и другие заметили необычные черты оружия.
"Может ли это быть..." – Нежный Снег испытала дежавю, когда она увидела Гнев ледяного пламени. В её голове всплыла возможность, но она быстро отбросила эту мысль, отказываясь верить, что это возможно.
Когда Чжао Юэжу приняла Гнев ледяного пламени и проверила его панель атрибутов, она была ошеломлена.
"Как такое возможно?! Это... фрагментированное легендарное оружие?!" – Чжао Юэжу не поверила своим глазам.
Чтобы получить один эпический предмет, большая гильдия должна была бы вложить бесчисленные ресурсы и рабочую силу. На этой стадии игры первоклассной гильдии повезло бы иметь семь или восемь эпических предметов. Даже у различных сверхдержав было очень мало эпических предметов.
Однако даже сейчас никто не слышал о том, чтобы какая-либо из сверхдержав получила фрагментированный легендарный предмет. Первоклассные гильдии и ниже могли только фантазировать о владении такими предметами.
Тем не менее Ши Фэн только что вручил ей фрагментированный легендарный посох…
Она даже начала задаваться вопросом, есть ли у Ши Фэна несколько скрытых покровителей.
– Ты должна держать информацию о существовании этого посоха в секрете. Ты должна знать о последствиях, если другие узнают об этом, – Ши Фэн прошептал предупреждение.
Хотя он раскрыл Гнев ледяного пламени, не каждый игрок мог проверить его. Только владелец мог проверить его панель атрибутов. Поэтому, кроме Чжао Юэжу и его самого, никто не знал, что Гнев ледяного пламени был фрагментированным легендарным оружием. Однако, поскольку у Нежного Снега был свой собственный фрагментированный легендарный предмет, она, вероятно, могла догадаться о ранге посоха. Другие игроки, в лучшем случае, предположили бы, что это эпическое оружие высшего уровня.
В конце концов, фрагментированные легендарные предметы действительно были слишком редки. Даже после десяти лет пребывания в Божественном Домене Тень никогда не получала ни одного фрагментированного легендарного предмета.
– М-м-м, – серьёзно кивнула Чжао Юэжу. Она никогда не ожидала, что Ши Фэн позволит ей использовать такое драгоценное оружие. Она не станет раскрывать секреты гильдии.
– Хорошо, прежде чем вы войдёте в поле соревнований, используйте эти Универсальные устройства. Как далеко вы пойдёте в соревновании, будет зависеть от вас, – Ши Фэн затем достал десять Универсальных устройств и передал их пяти представителям Нулевого Крыла. Каждое Универсальное устройство работало четыре часа, на один час больше, чем Титановое. Двух Универсальных устройств должно быть более чем достаточно, чтобы продержаться до конца рейтингового соревнования.
Хотя игрокам не разрешалось использовать магические свитки и предметы, такие как зелья Берсерка и Ледяные гранаты в рейтинговых соревнованиях Тайного Павильона, они могли использовать все остальное.
* * *
Масштабная боевая сцена Подземной Арены в Империи Чёрного Дракона могла вместить сто тысяч человек. В настоящее время игроки заполнили пространство. Место проведения было даже более оживлённым, чем соревнования на Тёмной Арене из-за более низких ограничений рейтингового соревнования. На этот раз Тайным Павильоном были приглашены все местные второклассные гильдии и выше. Местные известные игроки и команды авантюристов также получили приглашение. Заполнить самую большую площадку Подземной Арены было нетрудно.
– На этот раз в соревнованиях участвует так много игроков!
– Знаете, что? В последнее соревнование входили только игроки из Империи Чёрного Дракона, но я слышал, что довольно много сверхдержав прислали своих новичков, чтобы получить некоторый опыт в этом соревновании. Кроме того, к веселью присоединились известные эксперты из соседних королевств. Тайный Павильон удвоил количество официальных слотов в конкурсе. Сейчас в нем могут принять участие в общей сложности шесть тысяч четыреста человек. Многие из ста лучших игроков предыдущего турнира, скорее всего, потеряют свои места.
– Ха-ха-ха! Командир и вице-командир нашей команды авантюристов Сто Зверей определённо войдут в число двухсот лучших! Мы сможем войти в число тридцати лучших команд авантюристов Империи Чёрного Дракона!
– Топ-200? Ваш командир занял только сороковое место во время последнего соревнования. На этот раз ему повезёт, если он попадёт в топ-500. Я слышал, что даже команда авантюристов ФФФ нацелена только на то, чтобы два человека попали в топ-100. В конце концов, участники из различных сверхдержав наводят ужас. Кроме того, несколько сотен лучших и хорошо известных команд авантюристов из соседних королевств также прислали участников.
– Совершенно верно. Не забывайте, что это соревнование – не просто соревнование между командами авантюристов. Различные крупные гильдии Империи Чёрного Дракона также участвуют. Фонды этих гильдий гораздо мощнее, чем команды авантюристов. Один эксперт высшего уровня из второклассной гильдии мог легко растоптать эксперта из известной команды авантюристов. Только представители лучших команд авантюристов имеют шанс закрепиться в этом соревновании.
Толпа на зрительских трибунах бурно обсуждала предстоящее соревнование.
Как правило, такие масштабные соревнования им приходилось смотреть только раз в месяц. Это было самое высокоранговое соревнование, к которому имели доступ обычные игроки. Большинство обычных игроков завидовали тем, кто получал возможность наблюдать за соревнованиями лично.
Однако эти игроки ещё больше завидовали игрокам в тридцати VIP-залах. Из этих комнат игроки могли видеть десять этапов, как если бы они стояли рядом с ними. Разница между опытом сидения в VIP-зале и сидением на зрительских трибунах была такой же, как разница между небом и землёй.
К сожалению, количество свободных VIP-залов было ограничено. После приоритизации сверхдержав, Тайный Павильон выделял эти комнаты первоклассным и второклассным гильдиям, прежде чем разделить остальные среди пяти лучших команд авантюристов в Империи Чёрного Дракона. Все остальные могли только с завистью смотреть на эти комнаты.
Пока игроки болтали, на главной сцене появился Юань Тесинь, ведущий этого рейтингового соревнования. Тут же по всему залу разразились радостные возгласы.
– Леди и джентльмены, я приглашаю вас посмотреть ежемесячное рейтинговое соревнование Империи Чёрного Дракона. Поскольку на этот раз участников намного больше, мы немного изменили слоты и правила соревнований. Во-первых, в этом месяце насчитывается шесть тысяч четыреста официальных участников. Эти участники будут разделены на десять этапов. Каждый участник будет сражаться в тридцати матчах. Система случайным образом определит соперников. Каждая победа даёт одно очко. В итоге сто лучших участников каждого этапа перейдут к основному этапу соревнований. Во время основной фазы гильдии и команды авантюристов, которые входят в первую тройку своих соответствующих категорий по средней силе, получат приглашение на внутренний аукцион Тайного Павильона. Я не буду продолжать тратить время каждого; так что пусть начнется соревнование!
В тот момент, когда Юань Тесинь объявил о начале соревнований, зрители снова зааплодировали. В то же время различные участники испытывали тяжёлое давление. Они поняли, что только первая фаза уничтожит пять тысяч четыреста игроков.
Каждый из шести тысяч четырёхсот участников был экспертом, но так много людей было бы устранено так быстро. Это соревнование будет гораздо более жестоким, чем предыдущие соревнования, в которых участвовало всего три тысячи двести игроков.
После того как Юань Тесинь закончил говорить, система начала случайным образом распределять шесть тысяч четыреста участников по десяти группам. В каждой группе было по шестьсот сорок участников. Однако только сто игроков перейдут к финальной фазе. Ранги различных гильдий и команд авантюристов будут определяться на основе их средних результатов на этом заключительном этапе.
– Ха-ха-ха! Нулевому Крылу очень повезло! Все пять его представителей были отобраны для участия в двух группах смерти конкурса! Даже топ-50 будет проблемой, не говоря уже о топ-10 лучших гильдий Империи Чёрного Дракона! – Багровый Лис не смог удержаться от смеха, когда увидел, что система генерирует списки, и усмехнулся, взглянув на VIP-комнаты над собой.
Экраны над десятью этапами показывали номера участников в каждой группе. Конечно, различные крупные державы уже исследовали достойных внимания участников. В тот момент, когда система закончила формировать каждую группу, они определили стадии, заслуживающие внимания участников.
– Участники третьей и пятой групп просто потрясающие!
– Разве номер двадцать девять не Падающие Цветы, десятый по рангу мечник в Империи Пурпурных Шипов?
– Дерьмо! Тернистый Язык, один из экспертов, вошедших в топ-100 на предыдущем конкурсе, занимает тысяча пятьсот четырнадцатое место!
…
Зрители переговаривались между собой, увидев на экранах списки имён. Наибольшее внимание было уделено третьей и пятой группам. В этих двух группах была одна треть игроков, которые, как было предсказано, войдут в топ-100 на этот раз. Бои в этих двух группах будут очень напряжёнными.
Когда Нежный Снег увидела списки из своей VIP-комнаты, её лицо потемнело.
Из пяти представителей Нулевого Крыла двое были назначены в третью группу, а трое – в Пятую.
Это не было бы проблемой, если бы у этих групп было немного больше экспертов, чем в других, но это явно было не так. Среди новичков сверхдержав тринадцать были в третьей группе, а девятнадцать были назначены в пятую группу. Только в эти две группы входило более половины новичков из разных сверхдержав.
Кроме того, каждая из этих двух групп имела более дюжины представителей от первоклассных гильдий. Они также состояли из многих игроков из различных лучших команд авантюристов. В целом эти люди заняли примерно девяносто мест в обеих группах. Были также различные независимые эксперты из Империи Чёрного Дракона и соседних королевств. Кто знает, не прячутся ли среди этих независимых экспертов темные лошадки?
Третья и пятая группы были группами смерти.
Помимо Чжао Юэжу, представителям Нулевого Крыла будет трудно пройти квалификацию на заключительный этап соревнований. Если бы они столкнулись с одним из сеяных участников или одним из новичков сверхдержав, им пришлось бы выдержать тяжёлую битву.
Очки будут присуждаться представителям гильдии, которые прошли в финальную фазу. Эти очки будут использоваться для расчета ранга каждой гильдии. Помимо сверхдержав, которые не были включены в рейтинг гильдий, каждая гильдия имела по пять представителей. Естественно, чем более квалифицированными представителями обладала гильдия, тем больше было её преимущество.
Если три или более представителей Нулевого Крыла не доберутся до финальной фазы, оно окажется в невыгодном положении против Багрового Замка. Кроме того, в Багровом Замке было два эксперта области текучей воды. Эти два эксперта были почти гарантированно ранжированы довольно высоко на заключительном этапе.
– Расслабься. Ни у кого из них не должно возникнуть проблем с подготовкой к следующему этапу, – заверил Ши Фэн, усмехнувшись, когда заметил обеспокоенный взгляд Нежного Снега.
В то время как в третьей и пятой группах было много экспертов, Чжао Юэжу и другие не были слабаками. Их оружие и снаряжение вошли в число лучших в этом соревновании. Кроме того, они оборудовали Универсальное устройство. У них не было причин бояться чего-либо меньшего, чем эксперт области микровосприятия.
Уверенность Ши Фэна лишила Нежный Снег дара речи.
Если бы это было обычное соревнование, она бы не возражала проиграть. На самом деле, это была хорошая возможность для Чжао Юэжу и других получить боевой опыт. Но на кону было развитие филиала гильдии Нулевого Крыла.
Если они преуспеют, это будет способствовать прогрессу ветви гильдии в Империи Чёрного Дракона, что позволит ей конкурировать с пятью первоклассными гильдиями империи. Однако если они потерпят неудачу, последствия поставят её в неловкое положение. В конце концов, она была менеджером филиала гильдии. Девушке совсем не хотелось, чтобы они проиграли.
Пока Ши Фэн говорил, началось соревнование. После чего система произвольно отбирала участников для первого боя. В мгновение ока список матчей появился на экране над соответствующими группами. Эти участники просто должны были выйти на свои соответствующие ринги, чтобы начать матч.
Первая группа – № 4187 против № 712!
Вторая группа – № 1714 против № 6024!
Третья группа – № 584 против № 5513!
…
Матчи проходили одновременно в десяти группах. В то время как зрители могли смотреть все десять этапов одновременно, большие экраны за пределами Подземной Арены будут транслировать только самый примечательный матч.
– Этот воин с алым щитом такой удивительный! Он на самом деле убил этого берсерка сорок третьего уровня, потеряв менее одной десятой здоровья!
– Он довольно силен. Он либо блокировал, либо уклонялся от каждой атаки берсерка. Защита воина щита безупречна. По моему мнению, он должен войти в число ста лучших воинов щита.
…
Игроки, толпившиеся в открытых барах за пределами Подземной Арены, горячо обсуждали участников, наблюдая за прямой трансляцией матчей.
Большинство матчей заканчивались быстро. Как правило, каждый матч длился менее одной минуты. Даже в безвыходном положении матч должен был закончиться через определенное время, так как это была начальная фаза соревнований. Победители этих матчей будут определяться тем, сколько здоровья оставалось у каждого участника.
Когда один матч за другим подходил к концу, Свирепого Змея, который был в третьей группе, вызвали на сцену. Его первым противником был рыцарь-хранитель сорок пятого уровня.
– Этому берсерку, Свирепому Змею, действительно не повезло. Он должен встретиться с Пылающей Рукой, тридцать седьмым по рангу рыцарем-хранителем в империи, в своем первом матче.
– Ну… Кто ж виноват, что ему так не повезло. Заняв тридцать седьмое место в классовом рейтинге во время предыдущего соревнования, Драконья Бездна, одна из пяти лучших команд авантюристов империи, немедленно завербовала Пылающую Руку. Благодаря заботе гильдии, Пылающая Рука, должно быть, значительно улучшился. У него не должно быть никаких проблем с тем, чтобы войти в тридцатку лучших в своем классе.
Когда Пылающая Рука появился на сцене третьей группы, многие из зрителей переключили свое внимание на его сцену. В конце концов, он был экспертом, способным занять тридцать седьмое место среди рыцарей-хранителей Империи Чёрного Дракона. В первоклассной гильдии он мог бы стать одним из основных МТ гильдии.
Более того, при сравнении классов рыцари-хранители имели преимущество перед берсерками. Исход поединка был очевиден.
– Ха-ха-ха! Нулевое Крыло похоже проиграет свой самый первый матч! – Багровый Лис рассмеялся, взглянув на Свирепого Змея.
На начальном этапе каждый участник должен был провести тридцать поединков. Из шестисот сорока участников в каждой группе только сто лучших претендовали на участие в финальном этапе. Исходя из предыдущих рейтинговых соревнований и интенсивности этого соревнования, вероятность выхода игрока в финальную фазу была довольно низкой, даже если он выиграл двадцать шесть из своих тридцати боёв. Только те, кто выиграл двадцать семь матчей, гарантированно проходили квалификацию. Если Свирепый Змей проиграет свой самый первый матч, ему придётся выиграть двадцать семь из двадцати девяти оставшихся. Такой подвиг был бы до смешного труден.
Багровый Лис также был хорошо знаком с силой Свирепого Змея, так как он был одним из лучших экспертов в филиале гильдии Нулевого Крыла; Багровый Замок тщательно исследовал берсерка. Судя по отчётам, Свирепый Змей входил только в число семидесяти лучших берсерков империи. В обычной ситуации у него не должно было возникнуть проблем с переходом к заключительному этапу. К сожалению, на этот раз в конкурсе участвовало слишком много экспертов. Свирепый Змей также был назначен в одну из двух групп смерти. Теперь ему предстояло встретиться с Пылающей Рукой в самом первом поединке. В результате его шансы попасть в финальную стадию упали.
* * *
На сцене третьей группы Свирепый Змей и Пылающая Рука смотрели друг на друга сверху вниз.
– Тебе, должно быть, чертовски повезло, что ты столкнулся со мной в своём первом матче! Ну? Ты собираешься добровольно покинуть сцену? Или ты хочешь, чтобы я тебя вышвырнул? – Пылающая Рука хихикнул от сурового вида Свирепого Змея.
Любой обычный эксперт обычно сдавал матч против него, чтобы сохранить свои силы для следующих матчей. Если они сразятся с ним и раскроют свои козыри только для того, чтобы в конце концов потерпеть поражение, они заплатят за это в следующих матчах.
– Ещё не известно, кому тут повезло, – усмехнулся Свирепый Змей.
– Ты переоцениваешь себя! – взгляд Пламенеющей Руки обострился, когда он услышал сигнал к началу матча. Не колеблясь, он активировал свой навык берсерка, став значительно больше. Подняв щит, он бросился на Свирепого Змея.
Когда Пылающая Рука был менее чем в десяти метрах от Свирепого Змея, он резко закричал.
Внезапно его тело испустило золотое сияние. Вокруг него стали появляться божественные мечи, вращаясь по мере движения игрока.
Навык первого порядка, Божественный шторм!
При активации навык наносит божественный урон всем врагам в радиусе восьми метров три раза. Каждая атака содержала сто тридцать процентов силы игрока и наносила двести процентов урона от оружия.
– Пылающая Рука беспощаден! Он использует свой фирменный ход сразу же.
– Фирменный ход?
– Хотя это выглядит так, как будто он пытается прикончить своего противника Божественным штормом, на самом деле он использует его только для того, чтобы обмануть своего противника, чтобы защитить себя или уклониться от его атаки. Когда его противник потеряет способность сопротивляться, он прикончит его Божественным приговором. Божественный приговор – это неизбежный навык, и Пламенная Рука полагался на него, чтобы пройти начальную фазу во время предыдущих соревнований.
Несколько участников, знакомых с Пылающей Рукой, не могли не пожалеть Свирепого Змея.
Хотя Пылающая Рука был рыцарем-хранителем, он бросил большую часть своих свободных очков атрибутов в свою силу. Более того, все его Драгоценные камни были основаны на силе. Он действовал больше как дамагер, чем MT.
Сила Пылающей Руки могла соперничать даже с пиковыми берсерками того же уровня. Даже его навык берсерка был основан на силе, увеличивая его силу на сто процентов. Даже пиковый берсерк такого уровня не мог соперничать с Пылающей Рукой, как только рыцарь-хранитель активировал свой навык берсерка.
Увидев, что вражеский рыцарь-хранитель бесстрашно бросился к нему, Свирепый Змей активировал Силу тьмы, и слабые слои тёмного тумана закружились вокруг его тела. Затем он повернулся, размахивая своим большим мечом горизонтально.
Вихревой разрез!
Сразу же чёрный торнадо стал доминировать на сцене третьей группы.
"Какой дурак!" – Пылающая Рука ухмыльнулся, вложив в свою атаку ещё больше силы.
Когда чёрный торнадо и золотой торнадо столкнулись, мощная ударная волна пронеслась по сцене.
Когда торнадо рассеялись, все наблюдавшие были ошеломлены.
– Невозможно! Он блокировал атаку Пылающей Руки?!
– Насколько велика сила Свирепого Змея?!
Пылающая Рука был рыцарем-хранителем, известным своей силой. Очень немногие игроки когда-либо блокировали его фирменный ход, но, если противник мог заблокировать первую атаку и сохранить свою позицию, Пылающая Рука потеряет возможность продолжить с Божественным приговором.
Выражение Пылающей Руки стало жёстче, когда он впился взглядом в своего противника.
Во время предыдущего столкновения Свирепый Змей был вынужден отступить только на один шаг. С другой стороны, он сделал три шага назад. Он также потерял более пятисот НР. Разница между их силой была очевидна.
"Почему его сила так высока?"
Пылающая Рука отказался принять это. Чтобы помочь ему хорошо выступить в соревнованиях, его команда авантюристов одолжила ему сетовые эпические наручи, которые значительно увеличили его силу. С этими наручами он был уверен в обеспечении одной из лучших ста позиций.
И всё же он проиграл неизвестному берсерку.
"Это Универсальное устройство, которое лидер гильдии велел мне оснастить, просто потрясающе!" – Свирепый Змей не смог сдержать своего шока, когда увидел коэффициент завершения своего навыка.
По правде говоря, его сила была лишь немного выше, чем у Пылающей Руки. Главной причиной такого исхода этого столкновения был коэффициент завершения его Вихревого разреза.
Он достиг девяностопроцентного коэффициента завершения своей контратаки. Это был первый раз, когда он выполнил Вихревой разрез так гладко. Как только коэффициент завершения навыка поднимался выше восьмидесяти пяти процентов, каждое увеличение на один процент увеличивало силу атаки. Достигнув девяноста процентов, навык претерпит качественную трансформацию.
Вполне естественно, что Пылающая Рука с трудом блокировал его атаку.
"Так как я не могу преодолеть его силу, давайте посмотрим, кто продержится до конца!" – Пылающая Рука очень быстро успокоился. Тут же он активировал Защитное благословение. Затем, не обращая внимания на свою защиту, он безжалостно атаковал Свирепого Змея, намереваясь обменивать удар на удар.
Защитное благословение вдвое уменьшило полученный им урон. Даже если бы была разница в силе, у него было преимущество в обмене ударами, так как у берсерков не было никаких навыков, которые уменьшали бы входящий урон.
Все предполагали, что Свирепый Змей будет уклоняться от атак Пылающей Руки, но человек бросился вперёд, чтобы встретить рыцаря-хранителя в бою, а не отступать.
– У него что, замыкание мозга?! В этой схватке у него явно есть преимущество. Он мог бы легко победить, если бы просто переждал Защитное благословение Пылающей Руки, и всё же он бросается навстречу своей смерти.
Поведение Свирепого Змея смутило зрителей.
Свирепый Змей и Пылающая Рука вступили в жестокую битву, нападая и защищаясь. Однако рыцарю-хранителю было гораздо легче защищаться от атак, чем берсерку. С небольшой поправкой на его щит, Пылающая Рука мог легко защитить большую часть своего тела. В отличие от этого, Свирепый Змей мог защитить только ограниченное пространство, даже с большими взмахами своего двуручника.
Разница между их уроном также была очевидна. Даже когда меч Свирепого Змея поразил своего противника, его обычные атаки нанесли только около трёх тысяч единиц урона. С другой стороны, обычные атаки Пылающей Руки наносили более шесть тысяч урона. Между тем, Пылающая Рука имел более восьмидесяти тысяч НР, в то время как Свирепый Змей имел только около семидесяти тысяч НР.
Когда здоровье Свирепого Змея упал до пятидесяти процентов, у Пылающей Руки всё ещё оставалось более двух третей его здоровья.
Однако, чем больше Пылающая Рука сражался со Свирепым Змеем, тем страшнее ему становилось. По мере того, как битва затягивалась, парень чувствовал, что боевые стандарты его противника улучшаются. Более того, чем яростнее сражался Свирепый Змей, тем естественнее становились действия берсерка. В результате проводить атаку становилось все труднее. С другой стороны, Свирепому Змею было легче ударить его.
Ещё через пять секунд у Свирепого Змея осталась только треть его здоровья. Впрочем, Пылающая Рука имел столько же.
– Что?! Пылающая Рука проигрывает?!
Никто не мог поверить своим глазам, когда они наблюдали, как здоровье Пылающей Руки Падают становится ниже здоровья Свирепого Змея, разрыв между ними становился все шире по мере того, как тикали секунды.
"Почему его боевой стандарт так высок?! Неужели он всё это время играл со мной?!" – когда Пылающая Рука увидел, что его здоровье упало до критического уровня, он понял, что потерял свой шанс на победу. Мало того, что разница между их боевыми стандартами была так велика, но и продолжительность его Защитного благословения была на исходе.
Чего Пылающая Рука не знал, так это того, что из-за внезапного увеличения плотности маны вокруг Свирепого Змея он не мог сражаться на своем пике, но по мере того, как матч прогрессировал, Свирепый Змей адаптировался к увеличению, вызванному Универсальным устройством.
Честно говоря, Свирепый Змей уже мог бы закончить битву. Однако борьба с таким высококлассным экспертом, как Пылающая Рука, была вдохновляющей. Поэтому он не потрудился использовать ни один из своих навыков, играя с вражеским рыцарем-хранителем.
Когда Свирепый Змей в конце концов уничтожил последнюю нить здоровья Пылающей Руки, в толпе раздались изумлённые вздохи.
– Свирепый Змей Нулевого Крыла так удивителен!
– Я никогда не думал, что, кроме нескольких известных пиковых экспертов, у Нулевого Крыла есть кто-то вроде него. Я недооценил Нулевое Крыло.
– Похоже, позже нам придётся быть более осторожными с этим берсерком. Его боевые способности в ближнем бою слишком сильны.
После матча представители различных крупных держав стали немного опасаться этого берсерка, Свирепого Змея. В конце концов, Свирепый Змей полагался на обычные атаки, чтобы победить тридцать седьмого по рангу рыцаря-хранителя Империи Чёрного Дракона. Если бы он использовал свои навыки, то вытер бы пол Пылающей Рукой.
После матча Свирепого Змея Ветряная Мельница, Дикая Кость и Негативная Жизнь завершили свои матчи. Не теряя времени, они выиграли свои битвы. Более того, они также выигрывали свои матчи без каких-либо навыков. Никто не видел истинной глубины их мастерства.
По мере того, как соревнование за звание становилось всё более напряжённым, в конце концов настала очередь Чжао Юэжу.
Пятая группа – № 918 против № 29!
– Что?! Огненная Ведьма идёт против Падающих Цветов?!
– Обе являются экспертами, способными пройти квалификацию для заключительной фазы. Кто бы мог подумать, что система натравит их друг на друга…
– Это будет интересно. Падающие Цветы – одна из десяти лучших мечников в Королевстве Пурпурных Шипов. Я слышал, что некоторое время назад она даже победила Свистящего Меча, триста девяносто четвёртого игрока в Списке Экспертов Божественного Домена. С другой стороны, даже темная гильдия, Трупная Душа, беспомощна против Огненной Ведьмы. Это будет напряжённая борьба.
Все заволновались, наблюдая, как две женщины приближаются к сцене пятой группы.
Как только матч начался, обе стороны активировали свои навыки берсерка.
После этого Чжао Юэжу выполнила тройной каст. Хотя она произнесла только два заклинания первого порядка и заклинание нулевого порядка, как её скорость заклинания, так и сила её заклинания шокировали аудиторию.
Огненные шары, Огненные копья и Пылающие цепи стремительно летели в сторону Падающих Цветов. Несмотря на то, что она являлась экспертом в области микровосприятия, Падающие Цветы не могла угнаться за атаками. После исчерпания её спасательных навыков десятки Огненных шаров и Огненных копий мгновенно её убили…
С того момента, как прозвенел гонг, возвещающий о начале матча, и до момента, когда система показала его окончание, прошло менее пяти секунд. Матч был настолько односторонним, что Падающие Цветы даже не успела вскрикнуть, как она превратилась в частички света и исчезла со сцены.
В этот момент сцена пятой группы превратилась в дымящееся месиво…
– Э?
Глядя на сцену, Чжао Юэжу на мгновение остолбенела. Она изо всех сил старалась поверить, что это её рук дело.
– Что только что произошло?
Зрители, наблюдавшие за битвой пятой группы, были ошеломлены, они не могли осознать неожиданный исход.
Первоначально все предполагали, что борьба идёт между двумя игроками равной силы; они никогда не ожидали, что всё закончится так.
* * *
– Тройной каст! Но кто она?! – Синий Феникс в шоке уставилась на Чжао Юэжу.
Нынешние пиковые эксперты магического класса едва могли исполнить тройной каст, а Чжао Юэжу уже умела делать скоростной тройной каст. Даже Синему Фениксу ещё предстояло постичь этот уровень техники. Даже после того, как она вошла в тайную технику Заклинания Нулевого Крыла, она освоила только двойной скоростной каст.
Более того, основываясь на силе заклинаний Чжао Юэжу, было очевидно, что её показатели завершения навыков были очень высокими.
– Сколько секретов скрывает Нулевое Крыло? – Феникс Дождя не могла не взглянуть на комнату Нулевого Крыла со своего места рядом с Синим Фениксом.
Нулевое Крыло ранее показало, что у него есть мощные эксперты магического класса, такие как Фиолетовое Облако, Водяная Роза и Манящее Лето. Теперь гильдия раскрыла Чжао Юэжу.
* * *
Благодаря удивительному выступлению Чжао Юэжу зрители стали уделять больше внимания Нулевому Крылу.
– Насколько сильно Нулевое Крыло?! У него даже есть такой мощный эксперт-элементалист!
– Я думал, что единственным способным экспертом Нулевого Крыла был Король Мечей, Чёрное Пламя. Но оказывается у гильдии есть такой эксперт магического класса.
…
После этого матча игроки Империи Чёрного Дракона начали обращать внимание на гильдию, известную как Нулевое Крыло.
Однако в тот момент, когда они это сделали, они были ошеломлены.
Они никогда не думали, что Нулевое Крыло является гильдией номер один Королевства Звёзд и Луны.
– Это рейтинговое соревнование обещает быть интересным!
– Итак, Нулевое Крыло довольно сильное. Скорее всего, мы увидим изменения в списке десяти лучших гильдий Империи Чёрного Дракона.
– У Нулевого Крыла не должно быть проблем с ранжированием в первой десятке. Однако попасть в первую пятёрку, вероятно, будет непросто. В конце концов, пять первоклассных гильдий в нашей империи имеют много могущественных экспертов. Их не так легко превзойти.
Пока все обсуждали Нулевое Крыло, различные крупные гильдии также обратили свое внимание на гильдию. Они начали искать способ расправиться с Чжао Юэжу.
Хотя способность Чжао Юэжу к тройному скоростному касту была мощной, она не была непобедимой.
Изумление зрителей росло, пока они наблюдали один матч за другим, когда пятеро представителей Нулевого Крыла улучшали свои боевые рекорды.
Пятнадцать побед подряд… Двадцать побед подряд… Тридцать побед подряд…
Казалось, что никто не мог остановить представителей Нулевого Крыла. Даже лучшие авантюристы и эксперты первоклассных гильдий не могли сравниться с ними. В итоге все пятеро прошли в финальную стадию. Чжао Юэжу, в частности, демонстрировала подавляющую силу от начала до конца.
С другой стороны, некоторые представители первоклассных гильдий и лучших команд авантюристов, которые должны были пройти в финальную фазу, были дисквалифицированы…
– Нулевое Крыло слишком классное. Все пятеро его представителей прошли. Даже пять первоклассных гильдий не смогли бы совершить этот подвиг.
– Я слышал, что гильдия Нулевого Крыла, развивающаяся в Империи Чёрного Дракона, является всего лишь филиалом. Если даже филиал гильдии так силён, насколько сильнее главная ветвь?
– Кажется, я слышал, что филиал гильдии Нулевого Крыла в Городе Сердца Озера набирает членов. Как только конкурс закончится, я должен пойти и подать заявку на вступление в гильдию!
Прежде чем кто-либо понял это, Нулевое Крыло стало соперником для пяти лучших первоклассных гильдий Империи Чёрного Дракона. Его слава в империи взлетела до небес.
* * *
– Лидер гильдии, вы уверены, что вы сможете дать им так много Универсальных устройств?
Итог соревнований потряс Нежный Снег. Она была очень хорошо знакома со стандартами пяти представителей Нулевого Крыла. Хотя их боевая мощь увеличилась благодаря оружию и снаряжению, предоставленному Ши Фэном, улучшение было ограниченным.
"Я и предположить не могла, что они смогут добиться таких высоких результатов".
Она могла бы понять, если бы победила только Чжао Юэжу, но, несмотря на их назначение в группы смерти, остальные четыре представителя также выиграли свои матчи. Это было невероятно.
Особенно шокирующими были выступления Свирепого Змея и Негативной Жизни. Они боролись с экспертами области микровосприятия. В конце концов, они полагались на превосходные базовые атрибуты и высокие показатели завершения навыков, едва побеждая своих противников.
Нежный Снег сочла такой исход невероятным. В конце концов, она полностью осознавала, насколько могущественным был эксперт области микровосприятия. У таких экспертов не должно быть никаких проблем с победой над экспертами, которые ещё не достигли области микровосприятия, даже если основные атрибуты тех будут выше на тридцать процентов. Кроме того, основные атрибуты Свирепого Змея и Негативной Жизни были не намного выше, чем у их противников из области микровосприятия.
Единственным объяснением их неожиданных действий было Универсальное устройство.
Нежный Снег не ожидала таких удивительных результатов от Универсальных устройств. Они были настолько эффективны, что позволили Свирепому Змею, кому-то, кто ещё даже не был экспертом в полушаге от области микровосприятия, победить эксперта области микровосприятия.
– Расслабься. Может производство Универсального устройства довольно дорого, мы можем сделать его столько, сколько захотим, – Ши Фэн тоже не ожидал, что этот предмет окажется таким эффективным.
После стольких поединков Свирепый Змей и остальные явно стали лучше. Если бы они могли продолжать сражаться с различными экспертами области микровосприятия, то вскоре тоже вошли бы в область микровосприятия, став краеугольными камнями для Нулевого Крыла.
– Столько, сколько мы захотим? – Нежный Снег не находила слов, глядя на спокойное выражение лица Ши Фэна. Она чувствовала себя так, словно впервые встретила этого человека.
Если бы было возможно массовое производство Универсального устройства, то с нынешними основами Нулевого Крыла они могли бы за короткое время взрастить партию экспертов области микровосприятия.
В прошлом она никогда не осмелилась бы мечтать о таком.
* * *
После того, как закончилась начальная фаза соревнований, началось настоящее рейтинговое соревнование, которого все с нетерпением ждали.
В отличие от первых отборочных, участники, проигравшие матч на заключительном этапе, выбывали, а победившие переходили в следующий раунд.
Между тем, чтобы не дать представителям различных крупных гильдий и команд авантюристов встретиться лицом к лицу со своими собственными людьми, система постарается назначать их на матчи с чужими игроками как можно чаще. Это гарантировало, что различные крупные гильдии и команды авантюристов смогут набрать как можно больше очков.
Помимо Чжао Юэжу, Свирепый Змей и другие были достаточно сильны, чтобы соперничать с экспертами области микровосприятия. В итоге они легко прошли первые три тура и вошли в топ-150 соревнований. Тем не менее трое проиграли четвёртый раунд из-за противников экспертов области микровосприятия с эпическими предметами. В конце концов, только Чжао Юэжу и Негативная Жизнь выиграли свои четвёртые матчи в финальной фазе.
Во время пятого раунда эксперт области микровосприятия с более чем одним эпическим предметом устранил Негативную Жизнь. Он проиграл без особого сопротивления.
– Лидер гильдии, Нулевое Крыло намного сильнее, чем мы ожидали. Что нам теперь делать? – обеспокоенно спросил Багровый Лис воина щита по имени Одинокий Замок в VIP-комнате Багрового Замка.
Хотя два эксперта, которых послал Император Девяти Драконов, прошли в пятый раунд, остальные три представителя были выбыли во втором матче.
– О чём тут беспокоиться? Разве ты не видел следующего соперника Чжао Юэжу? – неторопливо спросил Багровый Лис, указывая на виртуальный экран над центральной сценой.
– Что?! – Одинокий Замок был ошеломлён, когда увидел имена на экране. Он мгновенно воспрянул духом.
Соперником Чжао Юэжу в пятом раунде был И Лофэй, заместитель командира команды авантюристов ФФФ. Она носила прозвище Ледяная Императрица и была одной из четырёх великих элементалистов Империи Чёрного Дракона. Павильон Дракона и Феникса даже предложил ей должность заместителя командующего своими основными силами, чтобы завербовать ее.
Когда нынешний матч на главной сцене подходил к концу, все перевели взгляд на экран, парящий над сценой, волнение и радость сверкали в их глазах.
– Следующий матч будет потрясающим!
– Ледяная Императрица и Огненная Ведьма? Как неудачно. У обоих явно есть силы, чтобы войти в топ-30, но они должны встретиться друг с другом в пятом раунде.
– Интересно, кто сильнее?
– Тебе вообще нужно спрашивать? Это определённо И Лофэй. В конце концов, она – третий по рангу элементалист в Империи Чёрного Дракона. На предыдущем соревновании она даже попала в топ-20.
…
В Империи Чёрного Дракона практически все знали о Ледяной Императрице ФФФ. Она взлетела к славе во время предыдущего рейтингового соревнования. Её красивое лицо и грациозное тело проникли в сердца всех. Хотя она не оставила много боевых записей в Империи Чёрного Дракона после соревнований, боевые записи, которые она оставила, были ужасающими.
В одном случае она сама уничтожила темную гильдию. В другом случае она сражалась с пятым по рангу игроком в Красном Списке Империи Чёрного Дракона, ассасином Адской Тюрьмой. Если быть более точным, Адская Тюрьма устроил засаду И Лофэй. Но в итоге она победила ассасина, и он был вынужден отступить.
Адская Тюрьма убил нескольких лидеров второклассных гильдий. Хотя он никогда не убивал лидера первоклассной гильдии, он несколько раз был очень близок к успеху. Это вызвало ненависть различных крупных гильдий. Однако они были бессильны против эксперта-ассасина, и все же после единственной неудачной попытки Адская Тюрьма объявил, что он перестал целиться в И Лофэй.
Никто не знал, почему он это сделал, но тот факт, что И Лофэй вынудила ассасина, как Адская Тюрьма, сдаться, показал, насколько она сильна.
Покушение было совершено некоторое время назад; с тех пор И Лофэй определённо окрепла.
– Старшая сестра Дождь, похоже, что Нулевое Крыло может попасть в беду. И Лофэй очень талантлива. Тайный Павильон даже назвал её гением монстроподобного уровня. Основываясь на имеющейся у нас информации, она овладела, по крайней мере, двумя боевыми приемами. Более того, один из них – это продвинутая боевая техника. Тайный Павильон пытался завербовать её, но она отвергла их предложение. Судя по нашим сообщениям, Цветок Семи Грехов тоже связался с ней, – прошептала Синяя Феникс, увидев бойцов следующего раунда. – Если Нулевое Крыло будет побеждено здесь и потеряет свою ставку с Багровым Замком, Император Девяти Драконов использует возможность сокрушить филиал гильдии Нулевого Крыла.
– Цветок Семи Грехов не просто тайно связался с ней, – сказала Феникс Дождя, горько улыбаясь. – Великий Мастер Павильона велел нам отказаться от вербовки И Лофэй и не провоцировать её. Она уже стала одним из резервных высших членов Цветка Семи Грехов. Цветок Семи Грехов ценит её.
– Что?! Она уже резервный высший член?! – Синий Феникс была потрясена, глядя на И Лофэй под главной сценой.
Хотя Цветок Семи Грехов был таинственной организацией, различные сверхдержавы располагали определенным количеством информации о нем. Как и Тайный Павильон, он считался трансцендентной силой; ни одна из сверхдержав не осмелилась бы недооценивать его.
Требования, чтобы стать одним из высших эшелонов Цветка Семи Грехов, были даже строже, чем те, которые выдвигались для того, чтобы стать высшим эшелоном супер-гильдии. Поскольку Цветок Семи Грехов был организацией убийц, сила значила все. Если кто-то хочет стать одним из высших эшелонов организации, он должен иметь достаточно сил, чтобы поддержать свои амбиции. Каждый из высших эшелонов Цветка Семи Грехов был абсолютным монстром.
Теперь, когда И Лофэй являлась резервным верхним эшелоном, это доказывало, что Цветок Семи Грехов признал её силу. Организация явно считала, что девушка тоже может стать экспертом уровня монстра.
* * *
Когда ожидающие участники увидели следующую пару, в толпе поднялась суматоха.
– Лофэй, похоже, на этот раз ты столкнулся с достойным противником, – улыбаясь, произнёс стройный ассасин в тёмно-серой кожаной броне рядом с женщиной.
– Достойный противник? – И Лофэй взглянул на Чжао Юэжу, сидевшую неподалеку. – Командир, пожалуйста, перестаньте шутить. Она всё ещё недостойна быть моим противником. Кто-то на уровне Феникса Дождя ещё ладно, но не она.
– Ну, во всяком случае, не принимай этот матч слишком серьёзно. Просто победи её небрежно. Сохрани несколько карт для остальных твоих противников. В противном случае у тебя будут проблемы с выполнением твоего соглашения с Цветком Семи Грехов, – сказал Янь Тяньсин, командир команды авантюристов ФФФ, взглянув на нескольких игроков в плащах рядом со сценой.
– Командир, будьте уверены, я заявлю свои права на первенство и оставлю эти высшие эшелоны безмолвными, – уверенно заявила И Лофэй, прежде чем направиться к сцене.
Когда Цветок Семи Грехов попытался завербовать ее, она поставила организации условие. Она требовала, чтобы они превратили ФФФ в одну из лучших команд авантюристов в Божественном Домене, а не только в Империи Чёрного Дракона. Однако для этого потребуется большое количество ресурсов.
Хотя Цветок Семи Грехов согласился на её условия, организация предложила одно из своих. Она должна обеспечить себе первенство в этом рейтинговом соревновании.
И Лофэй не слишком задумывалась об этом состоянии. В конце концов, Цветок Семи Грехов не только дал ей пиковый эпический посох после её присоединения, но и отправил её в два пространства наследия, позволив девушке значительно улучшиться. Она даже прорвалась в область пустоты, раздвинув свои пять чувств до самых пределов.
Когда И Лофэй и Чжао Юэжу вышли на сцену, приветствия разнеслись по всему залу. Они были не только великолепны, но и весьма почитаемыми экспертами.
– Я всегда слышала, что Нулевое Крыло – гильдия одного человека. Я никогда не думала, что у него будет такой эксперт, как ты. Я планировала бросить вызов лидеру вашей гильдии во время моей предыдущей поездки в Город Каменного Леса, но так с ним и не встретилась. После этого матча, пожалуйста, передай мою просьбу лидеру гильдии Чёрному Пламени. Скажи ему, что я хочу бросить ему вызов. Время и место – его личное дело, – тихо обратилась И Лофэй к Чжао Юэжу.
Цветок Семи Грехов фактически озвучил ей два условия. Если она завершит одно из них, организация согласится на её условия, подталкивая ФФФ к высотам Божественного Домена. Получение первенства было первым условием. Второй – убить лидера гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя. Причём второе условие было доступно долгосрочно.
Она смотрела боевые видео Чёрного Пламени. Хотя он был монстром, она была уверена, что победит его.
В тот момент, когда И Лофэй закончила говорить, шум потряс арену.
– Что это?! И Лофэй только что публично бросила вызов лидеру гильдии Нулевого Крыла?!
– Это интересно! Интересно, примет ли Чёрное Пламя вызов? Если он это сделает, я должен это видеть!
– Как и ожидалось от Ледяной Императрицы! Она осмеливается бросить вызов Королю Мечей!
Все здесь были хорошо знакомы с именем Чёрное Пламя. В конце концов, он входил в топ-100 в Списке Экспертов Божественного Домена. Тайный Павильон даже дал ему прозвище Король Мечей. Когда он получил его, это вызвало настоящий переполох во всем Божественном Домене.
Однако в то время как толпа приветствовала этот вопрос, лица членов Нулевого Крыла исказились. Свирепый Змей и остальные, сидевшие под главной сценой, были в ярости.
Жалкий вице-командир команды авантюристов осмелился бросить вызов лидеру гильдии!
Нулевое Крыло было гильдией номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Откровенный вызов И Лофэй ничем не отличался от плевка на репутацию Нулевого Крыла; она просто ни в малейшей степени не воспринимала Нулевое Крыло всерьёз.
* * *
– Ха-ха-ха! Молодец! Как и следовало ожидать от того, кого признал Цветок Семи Грехов! – Император Девяти Драконов смеялся в своей VIP-комнате.
– Чёрное Пламя действительно известен везде, – пробормотала Феникс Дождя, вздохнув и бросив взгляд на комнату Нулевого Крыла.
Хотя она не верила, что И Лофэй сможет победить Чёрное Пламя, этот вызов унизил Нулевое Крыло, правителя Королевства Звёзд и Луны. Если И Лофэй победит Чжао Юэжу, вызов нанесет ещё больший удар по репутации гильдии.
– Ты хочешь бросить вызов нашему лидеру гильдии? – взгляд Чжао Юэжу похолодел, когда она посмотрела на И Лофэй, – К сожалению, тебя всё ещё недостаёт квалификации!
Как только Чжао Юэжу закончила говорить, она выпустила ауру Гнева ледяного пламени.
Как фрагментированное легендарное оружие, Гнев ледяного пламени мог источать пугающее давление. Как только игрок снаряжал его, они могли активно подавлять эту ауру, делая посох похожим на обычный предмет.
В то же время эта аура могла усилить ауру игрока.
С освобождением ауры Гнева ледяного пламени аура Чжао Юэжу претерпела внезапную трансформацию. На неё бешено хлынула огненная и ледяная мана, заставляя дрожать окружающее пространство.
– Как у игрока может быть такая мощная аура? Она действительно Огненная Ведьма, о которой я слышал?
– Почему кажется, что пространство вокруг неё темнее?
Участники под сценой почувствовали мощное давление, когда Чжао Юэжу выпустила ауру Гнева ледяного пламени. Некоторые участники даже сделали бессознательный шаг назад.
Ожидающие участники были не единственными, кто удивился. Высшие эшелоны различных крупных гильдий в VIP-залах тоже были шокированы. Если бы аура игрока могла быть такой мощной, обычным игрокам было бы трудно терпеть, не говоря уже о том, чтобы сражаться под давлением ауры.
– Глава гильдии, посох, который ты дал Юэжу… Может ли это быть…? – хотя Нежный Снег подозревала, что Гнев ледяного пламени может быть фрагментированным легендарным оружием, она не была уверена. В конце концов, фрагментированные легендарные предметы были слишком редки в Божественном Домене. Даже сейчас никто не слышал, чтобы кто-то из сверхдержав получил его. Следовательно, вероятность того, что Ши Фэн обладает вторым фрагментированным легендарным предметом, должна быть крайне низкой.
– Совершенно верно. Это действительно фрагментированное легендарное оружие. Более того, это фрагментированный легендарный посох высшего уровня, подходящий для элементалистов, – подтвердил Ши Фэн, кивая.
Ошеломлённая шоком Нежный Снег была безмолвна, пока обдумывала беспечное объяснение Ши Фэна.
Очень немногие люди, вероятно, имели более лучшее представление о том, насколько мощным был фрагментированный легендарный предмет, чем она. В конце концов, её нынешняя броня была фрагментированным легендарным снаряжением. Именно благодаря Боевой броне семи светил она могла бороться с пиковыми экспертами.
В данный момент девушка была всего лишь экспертом в области микровосприятия. Она была в нескольких мирах от лучших экспертов супер-гильдий, но с мощью фрагментированного легендарного снаряжения Нежный Снег компенсировала разницу в их боевых стандартах.
Между тем, фрагментированный легендарный предмет, которым владела Чжао Юэжу, был оружием – предметом, который обеспечивал наибольший прирост боевой мощи игрока.
Только теперь Нежный Снег поняла, почему Ши Фэн без колебаний согласился на ставку Багрового Лиса и почему он оставался таким спокойным на протяжении всего соревнования.
Если бы лучшие эксперты из супер-гильдий участвовали в этом рейтинговом соревновании, это ничем не отличалось бы от того, как взрослые издеваются над детьми. Таким образом, различные сверхдержавы посылали только своих внутренних новичков, которых они лелеяли. В противном случае все игроки из различных крупных гильдий и команд авантюристов были бы в состоянии сделать немного больше, чем наблюдать со стороны.
* * *
Между тем, хотя поединок на главной арене начался, ни одна из сторон не спешила атаковать. Вместо ожидаемого безразличия на лице И Лофэй отразилось удивление.
Она никогда не ожидала ощутить такое сильное давление со стороны такого эксперта в области микровосприятия, как Чжао Юэжу. Это был первый раз, когда что-то подобное случилось.
– Я действительно недооценила Нулевое Крыло... кто бы мог подумать, что гильдия спрятала такого эксперта, как ты, – серьёзно прокомментировала И Лофэй, наблюдая за своим противником. Однако, хорошенько присмотревшись, И Лофэй ухмыльнулась и продолжила: – Но ты можешь полагаться только на эту пустую ауру. Она может быть эффективна против обычных экспертов, но против меня бесполезна!
Сказав это, И Лофэй активировала свой навык берсерка. Затем она начала произносить заклинания, выписывая в воздухе руны.
Скорость каста И Лофэй была чрезвычайно быстрой. Она была ничуть не медленнее Чжао Юэжу. Более того, по сравнению с чтением Чжао Юэжу произношение И Лофэй было более точным. Кроме того, она не только чертила свои руны так же легко, как граффитист, но и не имела никаких несоответствий.
* * *
– Какой точный тройной скоростной каст! – Синий Феникс была потрясена, наблюдая за ужасающим количеством маны, собирающейся вокруг И Лофэй.
В отличие от навыков, заклинания имели дополнительные переменные, известные как чары и руны. Между тем, благодаря особым характеристикам этих двух аспектов, можно было определить коэффициент завершения заклинания, основываясь на количестве маны, которая собиралась вокруг заклинателя еще до того, как заклинание полностью активировалось.
Тот факт, что вокруг И Лофэй собралось больше маны, несмотря на тройной скоростной каст обоих бойцов, доказывал, что коэффициент завершения её навыка был выше. Естественно, её заклинания будут более мощными.
* * *
Чжао Юэжу активировала Силу тьмы почти в то же самое время, когда И Лофэй активировала свой навык берсерка, увеличив все свои основные атрибуты на сто процентов. Далее Чжао Юэжу так же использовала тройной скоростной каст.
Мгновение спустя оба элементалиста закончили свои заклинания. Одновременно размахивая посохами, они указывали на своих противников.
Позади обоих элементалистов внезапно образовались три магических массива.
Обычно, Чжао Юэжу была ограничена двойным скоростным кастом; она могла использовать тройной каст только из-за Гнева ледяного пламени. Тем не менее для своего третьего каста она была ограничена самыми простыми заклинаниями нулевого порядка. На этот раз она выбрала Огненный шквал. Что касается двух других её заклинаний, девушка пошла с Огненным копьём первого порядка и Огненными цепями первого порядка; первое обладало чрезвычайной разрушительной силой, в то время как второе имело определенную степень разрушительной силы, позволяя ей ограничивать своего врага.
С другой стороны, И Лофэй, которая полагалась на свои собственные способности в тройном скоростном касте, выбрала заклинания первого порядка для всех трех бросков: Замороженная паутина, Морозная тюрьма и Ледяной взрыв.
Несмотря на то, что обе были элементалистами, одна женщина управляла огнём, а другая манипулировала льдом, создавая ослепительную сцену на сцене.
– Хотя ты очень сильна, увы, твои показатели завершения навыков слишком низки. Твой тройной каст это просто показуха по сравнению с настоящим тройным кастом, – И Лофэй спокойно улыбнулась, наблюдая за пламенем Чжао Юэжу. Затем она взяла под контроль свои заклинания типа льда и направила их, чтобы встретить заклинания Чжао Юэжу.
В отличие от игроков ближнего боя, столкновение между игроками магического класса не зависело от контроля над их телом. Они больше полагались на контроль над внешним объектом. Многие из заклинаний Божественного Домена были ранжированы. Если игрок магического класса не контролировал своё заклинание, было бы очень трудно попасть в движущуюся цель.
Когда огонь и лёд столкнулись, по сцене разразилась серия взрывов. Половина сцены превратилась в пылающий ад, в то время как другая половина превратилась в ледяной кошмар. Результаты были необычайно впечатляющими.
Однако когда их заклинания столкнулись, И Лофэй, которая была уверена в своей победе, показала мрачное выражение.
Сейчас на ней было два предмета эпического снаряжения: рубашка и пара туфель. Её посох также был эпического ранга, что в определённой степени увеличивало коэффициент завершения заклинаний ледяного типа. Девушка могла почти достичь восьмидесятипроцентного коэффициента завершения всех трёх своих заклинаний.
Независимо от того, как она смотрела на это, коэффициент завершения Чжао Юэжу не должен был превышать семьдесят процентов, но когда она столкнула свои заклинания с заклинаниями своего противника, её заклинания были сокрушены, и заклинания Чжао Юэжу сохранили значительную часть своей силы, продолжая двигаться к ней. Такой исход был просто немыслим.
Чего И Лофэй не знал, так это того, что Гнев ледяного пламени улучшал заклинания типа льда и огня на один порядок. Хотя Чжао Юэжу использовала заклинания первого порядка и нулевого порядка, с баффом Гнева леданого пламени они мгновенно стали заклинаниями второго и первого порядка. Даже если её коэффициент завершения навыка был не более семидесяти процентов, заклинания второго порядка намного превосходили заклинания первого порядка с восьмидесятипроцентным коэффициентом завершения.
Столкнувшись лицом к лицу с приближающимся пламенем, у И Лофэй не было другого выбора, кроме как уклониться от него с помощью Вспышки. В конце концов, игроки магического класса не были похожи на игроков ближнего боя; их распределение очков атрибутов было другим. Уклонение от нескольких атак одновременно было очень трудным для игроков магического класса.
После чего И Лофэй побежала по сцене, став ещё более трудной мишенью для своего противника. К сожалению, это означало, что она не могла использовать тройной каст. Она могла рассчитывать только на двойной каст.
Напротив, Чжао Юэжу могла спокойно стоять и свободно атаковать И Лофэй. Иногда она была вынуждена уклоняться от неизбежного заклинания с помощью Вспышки, но в остальном она могла легко использовать тройной скоростной каст.
Очень быстро И Лофэй обнаружила, что бежит в дыму, находя всё меньше возможностей для контратаки. В то же время Чжао Юэжу снимала её здоровье остаточным уроном своих заклинаний.
Через пятнадцать секунд здоровье И Лофэй упало до пятидесяти процентов. С другой стороны, Чжао Юэжу, которая лишь изредка не могла уклониться от атаки, всё ещё имела более девяноста процентов своего здоровья. Разница между этими бойцами была очевидна с первого взгляда.
– Я признаю, что твои боевые стандарты выше моих. К сожалению, если ты не можешь победить меня, несмотря на это преимущество, как ты можешь быть квалифицирована, чтобы сражаться с моим лидером гильдии? – язвительно заметила Чжао Юэжу, внезапно прекратив свои атаки. Видя печальное состояние И Лофэй, она улыбнулась и продолжила: – Мне надоело обмениваться с тобой заклинаниями, и я думаю, что мой лидер гильдии стал нетерпеливым с таким сражением. Как насчёт того, чтобы закончить этот матч прямо сейчас?
Сказав это, Чжао Юэжу легонько постучала древком Гнева ледяного пламени по рингу.
Сразу же на земле образовался синий и красный двухцветный магический массив, и к нему устремилось удивительное количество маны. Вслед за этим из магического массива появился четырёхметровый гепард. Багровый огонь охватил голову, лапы и хвост гепарда, а от его тела исходил морозный туман.
Этот гепард был не кем иным, как Гепардом ледяного пламени, вызванным третьим активным навыком Гнева ледяного пламени!
Появление высокого и могучего Гепарда ледяного пламени ошеломило всех на арене.
– Что? Разве магические свитки не запрещены? Как она вызвала такое мощное чудовище?
– Не так. Система должна была наложить ограничения на сцену. Она, должно быть, вызвала монстра с навыком предмета.
– Дерьмо! Даже элементалист может вызвать такое мощное чудовище?! Как это должно быть честной борьбой?!
…
Маунт Гнева ледяного пламени был на один порядок выше, чем вызвавший его игрок. Поскольку Чжао Юэжу была игроком первого порядка, Гепард ледяного пламени, которого она вызвала, был лордом второго порядка.
Обычно соло с монстром ранга лорда того же уровня не было проблемой для таких пиковых экспертов, как И Лофэй, но если кто-то вызвал монстра ранга лорда во время PvP-битвы один на один, противник оказался бы в подавляющем невыгодном положении, если бы он не мог сделать то же самое.
Кроме того, Чжао Юэжу уже доказала, что у неё есть преимущество перед И Лофэй. Теперь, когда она сделала шаг вперёд и вызвала Гепарда ледяного пламени, шансы И Лофэй на победу были ничтожны.
Однако И Лофэй пока не собиралась сдаваться. Она немедленно ответила, наложив проклятие первого порядка, Экстремальный ледяной водопад и заклинание первого порядка, Ледяной барьер.
Вокруг Чжао Юэжу начали формироваться стены твердого льда, заманивая ее в ловушку. Тем временем над ней появился внушительный синий магический массив, из которого вырвались порывы холодного воздуха.
Чжао Юэжу даже не пыталась увернуться от набегающего холодного воздуха. Вместо этого она взмахнула Гневом ледяного пламени и использовала заклинание первого порядка, Танец огненного дракона.
Сразу же под ногами Чжао Юэжу образовался багровый магический массив. Затем появились два змеевидных огненных дракона, переплетаясь и летя навстречу морозным порывам воздуха.
Бум… Бум… Бум…
Когда лёд и огонь переплелись, белый туман заполнил пространство над Чжао Юэжу. Танец огненного дракона не только сокрушил Экстремальный ледяной водопад И Лофэй, но высокая температура также растопила ледяные стены, удерживающие Чжао Юэжу. По итогу заклинания И Лофэй не смогли нанести ни одной единицы урона.
"Даже проклятие первого порядка бесполезно?" – И Лофэй была ошеломлена на короткое мгновение после того, как увидела, как её Экстремальный ледяной водопад рухнул.
Проклятие первого порядка соперничало с заклинаниями второго порядка. Такое заклинание могло даже ранить монстров ранга лорда, но такая мощная атака была совершенно бесполезна против заклинания первого порядка Чжао Юэжу…
* * *
Высшие эшелоны различных гильдий в своих VIP-залах были ошеломлены.
– Заклинание первого порядка уничтожило проклятие первого порядка? Насколько велик разрыв между атрибутами этих двух? – Синий Феникс недоверчиво уставилась на Чжао Юэжу.
Было только одно возможное объяснение: разрыв между атрибутами женщин был просто огромным, достаточным, чтобы компенсировать разницу в порядках.
Тем не менее, судя по отчётам, у И Лофэй должно быть как минимум три эпических предмета. С её высоким уровнем основные атрибуты женщины должны быть близки к вершине Божественного Домена. Даже если у некоторых игроков были более высокие атрибуты, должен был существовать предел тому, насколько высоко эти атрибуты могли подняться. В конце концов, эпические предметы – это не капуста, которую можно купить на местном рынке.
* * *
"Конечно же, оружие даёт более высокий бафф, чем предмет экипировки", – Нежный Снег не могла сдержать вздоха, наблюдая за невероятным выступлением своей подруги.
Если бы это зависело от неё, девушке было бы трудно победить И Лофэй, не активировав двойной берсерк, но Чжао Юэжу легко одержала победу, несмотря на наличие одного навыка берсерка. Конечно, тот факт, что обе женщины были элементалистками, был частью причины.
Когда оба бойца принадлежали к одному классу, разница в их силе зависела от боевых стандартов, атрибутов и навыков каждого.
Однако главной причиной такого разрыва была огромная разница в качестве их снаряжения.
Более того, у Чжао Юэжу в настоящее время было три эпических предмета. Среди игроков в этом рейтинговом соревновании можно было посчитать число тех, у кого было три эпических предмета на одной руке.
Поэтому поражение И Лофэй было естественным.
* * *
Когда все оправились от шока, увидев атаку Чжао Юэжу, представитель Нулевого Крыла приказала своему Гепарду ледяного пламени наброситься на И Лофэй.
Хотя Гепард ледяного пламени был только монстром ранга лорда, он всё ещё представлял значительную угрозу для экспертов первого порядка. Особенно это касалось магических классов, которые не любили скоростных монстров.
И Лофэй была вынуждена обратить свои заклинания против Гепарда ледяного пламени, не сводя глаз с движений Чжао Юэжу.
Увидев, что Гепард отвлекает И Лофэй, Чжао Юэжу улыбнулась и взмахнула Гневом ледяного пламени, прежде чем направить его в небо. Затем большой магический массив покрыл более половины сцены, появляясь над бойцами.
Ожидающие участники ахнули.
Несмотря на то, что они были ниже сцены и знали, что они находились в безопасности от текущей битвы, участники чувствовали, что над ними нависла угроза смерти.
Даже дурак мог бы сказать, что Чжао Юэжу наложила крупномасштабное разрушительное заклинание.
– Умри! – Чжао Юэжу резко опустила посох.
Сразу же вся сцена задрожала, когда мана ледяного и огненного типа пришла в неистовство.
Это движение было не чем иным, как Адом ледяного пламени, одним из активных навыков Гнева ледяного пламени. При активации он наносил комбинацию урона в виде льда и огня всем врагам в радиусе пятидесяти метров каждую секунду в течение десяти секунд.
С Гепардом ледяного пламени, который не давал И Лофэй продохнуть, у неё не было никакой надежды избежать АоЕ атаки.
Заметив, как волна огня и холодного воздуха устремилась к ней, И Лофэй активировала Ледяной барьер, став на короткое время неуязвимой для всех атак.
Однако, несмотря на то, что она обновила заклинание до первого порядка, оно будет длиться всего восемь секунд.
Она просто оттягивала неизбежное.
Секунды тикали быстро. Когда восемь секунд, наконец, закончились, Ледяной барьер разрушился, и неистовая мана ледяного и огненного типа мгновенно убила И Лофэй.
Когда Ад ледяного пламени рассеялся, зрители увидели, как жалко выглядит большая часть сцены. В зале ожидания под сценой воцарилась тишина.
Хотя система объявила победителя, никто из ожидающих участников не возликовал.
Наблюдение за этим матчем вызвало глубокое отчаяние у каждого из них.
Они думали, что Чжао Юэжу просто была слишком жестока.
Прежде всего, Чжао Юэжу вызвала лорда второго порядка, чтобы отвлечь своего противника. Затем она использовала крупномасштабное разрушительное заклинание, чтобы закончить матч. Даже с навыком, который обеспечивал неуязвимость, заклинание Чжао Юэжу уничтожало любого противника, если только его спасительный навык не длился более десяти секунд.
Что же касается того, чтобы приблизиться к Чжао Юэжу и встретиться с ней лицом к лицу, то такая стратегия была бы самоубийственной с учётом способности женщины к тройному скоростному касту.
Чем ближе находишься к магу, тем труднее уклоняться от его атак. Игрокам также придется иметь дело с преследующим их монстром ранга лорда.
Кто мог победить Чжао Юэжу в поединке один на один?
Её сила была ошеломляющей!
Чтобы справиться с кем-то вроде Чжао Юэжу, нужен союзник или способность вызвать могущественного монстра с помощью своего оружия или снаряжения. В остальном эта женщина была почти неуязвима.
– Она проиграла? – Янь Тяньсин не мог сдержать горькой улыбки, наблюдая за Чжао Юэжу на сцене.
Он никогда не думал, что такое чудовище, как Чжао Юэжу, оккупирует Империю Чёрного Дракона. Когда она становилась серьёзной, она могла даже сделать такого пикового эксперта, как И Лофэй, совершенно бессильной.
Когда И Лофэй возродилась под сценой, её взгляд переместился на предыдущего противника.
Её заявление бросить вызов Чёрному Пламени теперь было не более чем шуткой. Девушке всё ещё было трудно поверить, что она так легко потерпела поражение.
Теперь она более или менее понимала, почему второе условие Цветка Семи Грехов было долгосрочным. Она предполагала, что второе условие будет легче выполнить, чем первое, но, теперь было очевидно, что второе условие было, безусловно, более сложным.
По мнению Цветка Семи Грехов, какое-то время она не сможет победить Чёрное Пламя. Поэтому организация и установила те сроки.
---------------------------------------------------
Где то такое название уже было)))))
Когда Чжао Юэжу спустилась со сцены, ожидающие участники инстинктивно расступились, открывая ей путь.
Они слышали, что она дважды убила темного игрока, нанеся тяжёлый удар по гильдии после того, как какая-то темная гильдия спровоцировала ее.
Хотя они предполагали, что это была шутка, таким экспертам придется набраться храбрости, чтобы перестать дрожать, если Чжао Юэжу даже просто посмотрит в их сторону. Они должны быть осторожны рядом с ней. Если они случайно разозлят женщину, то могут умереть в тот момент, когда покинут город.
* * *
– Огненная Ведьма слишком устрашающая! Она могла бы даже занять одно из первых десяти мест!
– Первая десятка? Больше похоже на пятерку лучших! Сочетание этого монстра ранга лорда и крупномасштабного заклинания разрушения непобедимо в поединке! Только горстка участников может приблизиться к Огненной Ведьме, прежде чем она активирует комбинационную атаку. Кроме этих немногих, она, вероятно, может разнести в пух и прах.
– На этот раз Ледяной Императрице не повезло. Если бы она не столкнулась с Огненной Ведьмой, то, возможно, вошла бы в топ-15, но теперь она даже не войдёт в топ-50…
– С Огненной Ведьмой на стороне Нулевого Крыла, Нулевое Крыло должно получить место в первой пятёрке рейтинга гильдии.
В отличие от участников под сценой, зрители на трибунах горячо обсуждали Чжао Юэжу. Им всем было любопытно узнать, каков будет ранг женщины в этом соревновании. Что же касается И Лофэй, которая была побеждена, то они не могли не оплакивать ее невезение.
* * *
– Чёрт побери! Почему все так закончилось?! – Багровый Лис выругался, глядя, как Чжао Юэжу спускается с главной сцены. – Подумать только, они всё это время прятали такой козырь, как Чжао Юэжу! Нулевое Крыло довольно хитро!
– Глава гильдии, что нам теперь делать? – с тревогой спросил Одинокий Замок, воин щита рядом с Багровым Лисом.
Чем выше он занимал место в соревновании, тем больше очков он получал. Более того, балльная шкала была крутой.
Игроки, занявшие место между тысячным и пятьсот первым, получат пять очков. Очки игроков удвоились бы, если бы они заняли место между пятисотым и двести сорок девятым, увеличившись до десяти очков.
Между тем, игроки, которые прошли в третий раунд, будут награждены двадцатью очками, пятьюдесятью очками, если они достигли четвёртого раунда, и ста очками за пятый раунд.
Хотя оба эксперта, которых Император Девяти Драконов послал на помощь Багровому Замку, прошли в пятый раунд, Император Девяти Драконов заявил, что этим двум игрокам повезёт, если они попадут в топ-16 седьмого раунда. Выход в седьмой раунд давал только триста очков, но если Чжао Юэжу войдёт в четвёрку лучших игроков, то получит шестьсот очков. Только её очки были больше, чем могли заработать эти два эксперта. Если Чжао Юэжу повезёт и она попадет в финал, то получит тысячу очков. Она могла бы заработать больше очков чем пять представителей Багрового Замка вместе взятых…
– Пока передай эпические предметы, которые Император Девяти Драконов одолжил нам, этим двум экспертам. Наш приоритет – убедиться, что оба попадут в седьмой раунд. Что касается Нулевого Крыла, то до сих пор неизвестно, попадет ли Чжао Юэжу в полуфинал. Если она столкнется с одним из тех экспертов ближнего боя, она может проиграть. Если она столкнется с Янь Тяньсином, её успех немедленно остановится, – сказал Багровый Лис, взглянув на Янь Тяньсина, командира ФФФ.
До того, как И Лофэй стала известной, команда авантюристов ФФФ стояла на вершине в Империи Чёрного Дракона из-за Янь Тяньсина. Ещё до того, как был запущен Божественный Домен, Янь Тяньсин был известным пиковым экспертом в виртуальном игровом мире в течение многих лет. Теперь он был вторым ассасином в Империи Чёрного Дракона.
Адская Тюрьма, который пытался убить И Лофэй, занимал лишь четвертое место в рейтинге ассасинов Империи Черного Дракона.
Один только Адская Тюрьма был способен сделать беспомощными различные крупные гильдии империи. Между тем, Янь Тяньсин был ещё более могущественным, чем тот ассасин. Поэтому гильдии империи боялись и уважали команду авантюристов ФФФ.
– Понял, – Одинокий Замок понял смысл слов Багрового Лиса. Хотя вполне возможно, что Чжао Юэжу может войти в пятёрку лучших, это была всего лишь возможность. Если девушке не повезёт, она может столкнуться с экспертом, который сможет противостоять её методу боя в следующем раунде и устранить её.
К сожалению, в то время как надежда Багрового Лиса выглядела заманчиво, реальность была далека от этого. По ходу соревнований Чжао Юэжу одержала впечатляющие победы в шестом и седьмом матчах, пробившись в четвертьфинал. Она была всего в одном раунде от рейтинга четырёх лучших.
Напротив, прогресс Багрового Замка остановился в седьмом раунде. В итоге гильдия набрала всего шестьсот тоидцать очков.
С таким счётом Багровый Замок легко мог бы войти в десятку лучших гильдий Империи Чёрного Дракона. Для Багрового Замка это был результат, достойный празднования. Однако Багровый Лис, глава гильдии Багрового Замка, не испытывал никакой радости. В конце концов, если Чжао Юэжу выиграет свой следующий матч, судьба Багрового Замка в Городе Скрытого Тумана встретит свой конец.
Если Багровый Замок не сможет взять под контроль Городок Скрытого Тумана, угроза, которую он представлял Нулевому Крылу, резко уменьшится. Если это произойдёт, Император Девяти Драконов отвернется от гильдии. Без поддержки Императора Девяти Драконов мечта Багрового Замка стать первоклассной гильдией останется мечтой. Ведь Багровый Замок был относительно слаб среди второклассных гильдий. Титан, подобный Павильону Дракона и Феникса, предлагал поддержку только из-за его угрозы Нулевому Крылу.
"Пожалуйста, не дайте ей пройти!" – Багровый Лис молча молился, глядя на экран над сценой.
В конце каждого раунда система произвольно создавала пары для нового боя.
Увидев, как на виртуальном экране мелькают идентификаторы игроков, сердце Багрового Лиса бешено заколотилось.
Как только определились пары четвертьфиналов, он пришел в восторг.
– Замечательно! Небеса не оставили Багровый Замок! – Багровый Лис был вне себя от радости, когда увидел, что первый матч был дракой между Чжао Юэжу и Янь Тяньсином.
Если Багровый Замок выиграет пари с Нулевым Крылом, его статус первоклассной гильдии будет гарантирован.
Первоклассная гильдия! Бесчисленные гильдии мечтали достичь такой славы.
* * *
– Огненная Ведьма сейчас в опасности. Янь Тяньсин занимает второе место среди ассасинов и известен своей скоростью. Огненная Ведьма не сможет так легко провести свою комбинированную атаку против него.
– Даже если Огненная Ведьма проиграет, ей нечего будет стыдиться. В конце концов, у неё классовый недостаток.
– Но победа Янь Тяньсина не вполне ясна. Не так-то просто приблизиться к элементалисту, который может использовать тройной каст. Если он не приблизится к Огненной Ведьме вовремя, то может мгновенно умереть. Урон Огненной Ведьмы – это не повод для смеха. Она даже мгновенно убила воина щита с полным здоровьем и активированной Стеной щитов. Убить стеклянную пушку вроде Янь Тяньсина было бы для нее проще простого.
Все аплодировали и болтали, наблюдая, как Чжао Юэжу и Янь Тяньсин приближаются к главной сцене.
Когда таймер над главной сценой начал обратный отсчёт, Янь Тяньсин повернулся к VIP-залу Нулевого Крыла и объявил:
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, этот скромный человек слышал, что Ваша гильдия намерена выставить на аукцион Дома Авантюристов в Городе Каменного Леса! Если я выиграю этот матч, вы выделите место для команды авантюристов ФФФ? Конечно, если я проиграю, я передам десять тысяч Магических кристаллов и карту сокровищ Кладбища Дракона!
Когда Янь Тяньсин закончил говорить, зал затих, ошеломлённый его пари.
Первой реакцией каждого было усомниться в его намерениях.
Разве он не должен попытаться отомстить за И Лофэй? Разве он не должен был сделать какое-нибудь доблестное замечание о победе над Чжао Юэжу?
Тем не менее, командир ФФФ, одной из самых известных команд авантюристов Империи Чёрного Дракона, только что публично заявил о своем намерении разместить гарнизон в Городе Каменного Леса…
Гарнизон в Городе Каменного Леса не был бы слишком удивительным. Лучшая команда авантюристов, занимающая городок гильдии, всегда была хорошей новостью для гильдии, но, основываясь на просьбе Янь Тяньсина, казалось, что право на гарнизон в Городе Каменного Леса было чрезвычайно ценным. Он даже поставил десять тысяч Магических кристаллов и карту сокровищ за это право! Карта сокровищ, которую он поставил, была связана с Кладбищем Дракона! Это было просто смешно!
– Что происходит?
– Неужели Янь Тяньсин сошёл с ума?
– Если я правильно помню, в Городе Каменного Леса есть относительно эффективная Боевая Арена. Некоторые из самых высокоранговых участников предыдущего конкурса также отправились туда. Но что такого хорошего в этом городке?
– Неужели ему действительно нужно заходить так далеко? Разве это не просто городок гильдии? ФФФ – одна из пяти лучших команд авантюристов в нашей империи. Даже первоклассные гильдии умоляли ФФФ занять их городки. Я почти уверен, что ФФФ может получить доступ в Город Каменного Леса, просто попросив.
– Что? Разве ты не знаешь? Многие специалисты пытаются тренироваться на Боевой Арене Города Каменного Леса. Я слышал, что продвинутые комнаты боя просто потрясающие. Они могут создать идеальную копию игрока, который входит в комнату. Дубликат может даже выполнять все навыки и заклинания игрока со стопроцентным коэффициентом завершения. Эти комнаты более эффективны, чем борьба с экспертом того же калибра.
– Совершенно верно. Остаточное Облако и Грациозная Луна Огненных Облачных Лисов посетили Боевую Арену Города Каменного Леса и несколько раз использовали продвинутые комнаты боя. Обоим удалось войти в число пятисот лучших в этом соревновании. Их выступление было значительно более впечатляющим, чем в прошлый раз. Боевая мощь Остаточного Облака настолько возросла, что он даже победил своих старых соперников.
– В Городе Каменного Леса есть не только своя Боевая Арена. Он также имеет продвинутый Аукционный Дом со встроенной функцией бартера. Благодаря Боевой Арене и продвинутому Аукционному Дому, Город Каменного Леса стал бесспорным городком гильдии номер один в Королевстве Звёзд и Луны.
– Я тоже об этом слышал. Многие лучшие и хорошо известные команды авантюристов в Королевстве Звёзд и Луны и нескольких соседних королевствах пытаются расположиться гарнизоном в Городе Каменного Леса. К сожалению, Нулевое Крыло планирует открыть для публики только пять Домов Авантюристов. Различные команды авантюристов лихорадочно собирают средства. Когда придёт время, конкуренция за эти Дома Авантюристов будет очень сильной. Хотя удивительно, что даже такая команда авантюристов, как ФФФ, заинтересована в этом городке.
…
Некоторое время многие люди, как на арене, так и за ее пределами, обсуждали Город Каменного Леса Нулевого Крыла. Многие игроки империи начали получать некоторое представление о городке гильдий.
Когда зашёл разговор о продвинутых комнатах боя, в частности, глаза многих опытных игроков загорелись возбуждением.
Игроки были более заинтересованы в повышении уровня завершения своих навыков, чем в сражениях с экспертами того же калибра. Коэффициент завершения большинства их навыков составлял около восьмидесяти процентов. Только после достижения восьмидесятипроцентного коэффициента завершения навыка они могли действительно использовать сто процентов силы и эффектов своего навыка.
Теперь, когда они знали, что у них есть возможность улучшить свои показатели завершения навыков, почему они проигнорировали это?
* * *
Пока игроки на зрительских трибунах обсуждали Город Каменного Леса, высшие эшелоны различных гильдий в VIP-залах свирепо смотрели на Янь Тяньсина.
– Янь Тяньсин сошёл с ума?! Он использует карту сокровищ Кладбища Дракона в качестве ставки! Разве он не знает, что такое Кладбище Дракона?! – когда верхние эшелоны услышали предлагаемое пари, их глаза налились кровью от гнева.
В то время как большинство гильдий Империи Чёрного Дракона не знали о Кладбище Дракона, первоклассные гильдии, такие как их, исследовали этот район. Естественно, они имели некоторое представление о карте сокровищ.
Одной из причин появления имени Империи Чёрного Дракона было Кладбище Дракона на ее территории. Согласно легенде, Кладбище Дракона было домом для племени Чёрного Дракона. Однако по какой-то неизвестной причине это место превратилось в их кладбище.
Драконы славились своей любовью к сокровищам. Излишне говорить, что места обитания драконов содержат невообразимые сокровища. Хотя Империя Чёрного Дракона предприняла несколько экспедиций на Кладбище Дракона, империя в конце концов отказалась от карты и назвала его запретной землёй из-за серьёзных потерь, которые она понесла во время таких экспедиций.
Если бы у кого-то была карта сокровищ этой местности, он мог бы получить пугающее богатство. Чтобы подкрепить это предположение, их гильдии получили удивительную награду после изучения внешнего района Кладбища Дракона.
По достижении пятидесятого уровня, коэффициент выпадения с монстров резко снижался. Снижалось и качество сбрасываемого вооружения и техники. Убивая великих лордов пятидесятого уровня, игроки обычно получали только один предмет снаряжения ранга таинственного железа пятидесятого уровня. Однако на Кладбище Дракона всё было по-другому, поскольку его великие лорды пятидесятого уровня сбрасывали мифриловое снаряжение пятидесятого уровня.
Между тем, карта сокровищ была сродни сундуку с сокровищами, но в отличие от сундуков с сокровищами, игроки должны были выследить свой приз после получения карты. К счастью, дополнительный шаг означал большую награду. Карты сокровищ также не различались по рангу. Скорее, ценность карты сокровищ была основана на опасности указанной в ней территории.
Так как это запретная земля, карта сокровищ Кладбища Дракона, вероятно, приведёт к более чем одному эпическому предмету.
Почему бы им не позавидовать?
Единственной проблемой была суровая обстановка кладбища. При входе на карту боевая мощь игроков упадёт ниже десяти процентов. Игрокам также будет трудно активировать навыки и заклинания первого порядка. Как правило, они были ограничены способностями нулевого порядка. Игрокам пришлось заплатить немалую цену, чтобы иметь дело с великим лордом пятидесятого уровня. Кроме того, монстры ранга великого лорда были обычны на Кладбище Дракона. Было также довольно много величайших лордов.
* * *
"Командир?" – И Лофэй, наблюдавшая за происходящим из-под главной сцены, в замешательстве уставилась на Янь Тяньсина. – "Неужели Вам действительно нужно было выставлять этот предмет только ради Дома Авантюристов?"
Команда авантюристов ФФФ побывала во многих приключениях. Это также открыло много возможностей. Среди различных возможностей самой большой было их приобретение эпического предмета под названием Шар истины из древних руин. С этим шаром у Янь Тяньсина были высокие шансы победить даже ассасина номер один Империи Чёрного Дракона.
Они достали карту сокровищ Кладбища Драконов из тёмно-золотого сундука в тех же руинах. Можно было только представить, насколько он ценен.
И Лофэй не могла понять решения Янь Тяньсина. Даже если бы их команда авантюристов захотела занять Город Каменного Леса, они могли бы побороться за эту возможность на аукционе. С финансовой мощью команды авантюристов ФФФ они, скорее всего, выиграют слот. Эта авантюра была совершенно ненужной.
* * *
– Лидер гильдии, Кладбище Дракона – это сверхбольшая карта Империи Чёрного Дракона с чрезвычайно богатыми ресурсами. Сокровища в этом районе необычайны. Однако из-за суровых условий большинство крупных гильдий изо всех сил пытались стать первопроходцами, – объяснила Нежный Снег.
– Янь Тяньсин очень щедр, – Ши Фэн не мог сдержать смеха. – Он должен знать, что конкуренция за места в гарнизоне будет напряжённой. Но, используя карту сокровищ как приманку, чтобы убедить меня согласиться на пари, разве он не боится потерять её?
Естественно, никто в Божественном Домене не понимал Кладбище Дракона лучше, чем он.
Согласно его воспоминаниям, было в общей сложности три карты сокровищ Кладбища Дракона, которые соответствовали внешнему региону, внутреннему региону и ядру карты соответственно. Между тем, сокровища в каждой из этих областей были лучше, чем в предыдущей. Богатство, которое можно было получить во внешнем регионе, было равноценно нескольким тёмно-золотым сундукам с сокровищами.
Ходили слухи, что предметы, которые можно было найти во внутреннем регионе, были эквивалентны двум или трем эпическим сундукам с сокровищами. Что касается ядра, то сокровища там были эквивалентны одному или двум низшим легендарным сундукам с сокровищами.
Хотя Ши Фэн понятия не имел, какой картой сокровищ обладает Янь Тяньсин, даже предметы во внешнем регионе уже было трудно найти, а тем более во внутреннем и центральном регионах.
– Поскольку он хочет играть, у меня нет причин отклонять его предложение, – затем Ши Фэн связался с Чжао Юэжу и приказал: – Соглашайся на пари.
– Поняла, – Чжао Юэжу кивнула.
– Этот матч очень важен. Тебе не нужно сдерживаться, – добавил Ши Фэн.
– Я действительно могу использовать этот ход? – Чжао Юэжу смутилась. Однако в её глазах мелькнул намёк на предвкушение. Ещё до начала соревнований Ши Фэн запретил ей использовать всю свою силу в бою. Его рассуждения были очень просты. Каждый дополнительный козырь, который у неё был, являлся преимуществом. Их приоритетами в этом соревновании было победить Багровый Замок и заработать достаточно очков, чтобы войти в тройку лучших гильдий Империи Чёрного Дракона.
– Да. Он очень сильный. Если ты будешь сдерживаться, то можешь проиграть, – подтвердил Ши Фэн.
Услышав, что она может выложиться полностью, глаза Чжао Юэжу заблестели от возбуждения, когда она перевела взгляд на Янь Тяньсина.
– Глава моей гильдии согласился на Ваши условия, если Вы не пожалеете о них позже, – сказала Чжао Юэжу, улыбаясь.
– Я никогда раньше не отступал от своего слова. Кроме того, я заключил пари на глазах у стольких людей, – ответил Янь Тяньсин, тоже улыбаясь. – Раз уж мы договорились, давайте начнём.
Сказав это, Янь Тяньсин активировал свой навык берсерка и исчез, как будто его никогда и не существовало.
В тот момент, когда Янь Тяньсин активировала Стелс и исчез, Чжао Юэжу вызвала лорда Гепарда ледяного пламени, который встал рядом с ней. Затем она приступила к двойному скоростному касту.
Заклинание первого порядка, Огненный шар!
Заклинание первого порядка, Огненный дождь!
Оба заклинания были атаками AоE, и числились среди лучших. Чжао Юэжу должна была найти скрытого ассасина.
Если игрок мог раскрыть ассасина, боевая мощь раскрытого игрока уменьшалась наполовину. Самым мощным преимуществом ассасина была его способность убивать. Первый удар был особенно силен. В противостоянии, однако, они были даже слабее, чем берсерки и мечники.
В мгновение ока море огня пронеслось по предыдущему месту нахождения Янь Тяньсина.
Но даже после того, как два заклинания уничтожили сцену, ассасина нигде не было видно.
– Огненная Ведьма отреагировала так быстро, но она всё ещё не могла разоблачить Янь Тяньсина! Насколько он быстр?!
– Как и следовало ожидать от ассасина второго ранга в империи. Его техника маскировки поразительна. Несмотря на то, что я видела его в тот момент, когда он исчез, я всё ещё не могу зафиксировать его ауру.
– Я даже активировал усиленные пять чувств, но тоже не могу его обнаружить.
Участники под сценой были потрясены, наблюдая, как море огня поглощает сцену.
К тому времени, как начался матч, Чжао Юэжу уже начала произносить заклинания. Прошло всего две секунды, прежде чем ее атаки обрушились на исходное место Янь Тяньсина, но ни одно АоЕ не обнаружило ассасина.
Что шокировало этих игроков ещё больше, так это техника маскировки мужчины.
Магический барьер вокруг главной сцены сдерживал атаки внутри. Между тем, он совершенно не препятствовал навыкам наблюдения и восприятия.
Несмотря на то, что ожидающие участники активировали свои навыки Восприятия, никто не смог обнаружить Янь Тяньсина. Это был первый раз, когда они столкнулись с подобной ситуацией. Специфической целью этих навыков было противодействие навыку Стелс.
Чжао Юэжу также активировала свой собственный навык Восприятия, который позволял ей обнаруживать всех крадущихся игроков в радиусе сорока метров.
Как правило, если игрок магического класса позволит скрытому ассасину напасть на себя из засады, он мгновенно умрёт. Только классы латной брони с высоким уровнем здоровья и защиты могли выдержать первый залп ассасина.
Она не могла позволить своему противнику приблизиться.
– Тщетная борьба, – И Лофэй, стоявшая под сценой, улыбнулась, наблюдая за Чжао Юэжу.
С Шаром истины Янь Тяньсин получил значительное улучшение силы ассасина. Без него командир не бросил бы вызов Тени Света, ассасину номер один в Империи Чёрного Дракона. Даже Павильон Дракона и Феникса не мог ничего сделать против этого человека.
Между тем, один из эффектов Шара истины увеличивал навыки скрытности на сто процентов. Это вдвое снижало эффективность навыков других игроков, связанных с восприятием. В результате навыки восприятия с дальностью сорок метров обнаруживали Янь Тяньсина только тогда, когда он находился в пределах двадцати метров.
Хотя разница составляла всего двадцать метров, она могла определить жизнь и смерть игрока. В пределах этого диапазона ассасины могли использовать Теневые шаги, появляясь непосредственно за игроком.
Янь Тяньсин спокойно кружил в двадцати пяти метрах позади Чжао Юэжу, но не бросался в атаку.
Хотя Теневые шаги позволили ему мгновенно появиться позади Чжао Юэжу, та была элементалистом. Если она отреагирует достаточно быстро, то сможет использовать навык неуязвимости или Мерцание, чтобы сбежать. Ему нужно было найти ее слепое пятно, не оставляя ей возможности защищаться.
Однако Чжао Юэжу не была новичком. У каждого игрока были слабые места и слепые зоны, и особенно это касалось их спин. Поэтому Чжао Юэжу поставила Гепарда ледяного пламени позади себя. Это не только помешало бы Янь Тяньсину видеть и усилило бы ее защиту, но она также могла бы начать мощную контратаку на случай, если Янь Тяньсин нападет или оглушит ее.
Какое-то время все могли видеть только Чжао Юэжу, стоящую в центре сцены с Гепардом ледяного пламени, наблюдающим за её спиной, когда она запускала одно заклинание нулевого порядка за другим.
Тем временем Янь Тяньсин продолжал кружить вокруг своего противника, выискивая возможность нанести удар.
Спустя почти три минуты Янь Тяньсин не мог не восхищаться упорством Чжао Юэжу. Элементалистка не оставила ему никаких лазеек. Гепард ледяного пламени, в частности, представлял собой огромную проблему.
"Похоже, мне придётся воспользоваться этим ходом", – Янь Тяньсин горько улыбнулся, рассматривая безупречную защиту Чжао Юэжу.
Внезапно Янь Тяньсин разделился на две идентичные копии с одинаковыми атрибутами. Эти два клона невозможно было различить. Обе копии остались скрытыми.
Это движение было одним из навыков Шара истины, Фантома истины. Это позволяло пользователю вызвать двойника, который обладал 100% атрибутов игрока и всеми навыками, которые он изучил. Навык был рассчитан на три минуты. Если двойник или основное тело выживут, то и пользователь тоже.
Когда Янь Тяньсин активировал Фантом истины, Чжао Юэжу прекратила бомбардировку. Глубоко вздохнув, она осмотрелась.
– Раз ты не хочешь выходить, я заставлю тебя! – Чжао Юэжу махнула Гневом ледяного пламени.
С Чжао Юэжу в центре, прозрачный барьер раздулся. В мгновение ока барьер охватил радиус в сто метров, половину сцены.
Это был второй активный навык Гнева ледяного пламени, Огненно-ледяное пространство. При активации его действие будет напоминать действие домена.
Янь Тяньсин сразу же почувствовал, что его атрибуты уменьшились. В мгновение ока у него осталось только семьдесят процентов всех его атрибутов. Напротив, аура Чжао Юэжу стала значительно мощнее.
– Что?! – И Лофэй ошеломлённо уставилась на своего врага.
Внезапно на сцене появились ещё две Чжао Юэжу. Одна из них была одета в огненно-красные одежды, а другая – в льдисто-голубые. Эти два двойника обладали сто процентов атрибутами заклинателя, и оба излучали собственную ужасающую ауру.
– Умри!
Янь Тяньсин быстро понял, насколько серьёзно его положение. Если Чжао Юэжу и два ее двойника случайно обстреляют сцену, они найдут его. Тут же Янь Тяньсин ответил Теневыми шагами, появившись позади реального тела Чжао Юэжу. Он вонзил свои серебряные кинжалы в голову и спину женщины. Его действия были совершенно бесшумными и без малейшего намека на жажду убийства.
"Так быстро!" – несмотря на свои пять чувств, доведённых до предела, Огненная Ведьма заметила, что на неё напали только после того, как кинжалы ассасина начали двигаться.
Однако, когда кинжалы Янь Тяньсина были всего в дюйме от Чжао Юэжу, последняя исчезла и снова появилась в пятнадцати метрах.
"Близко!" – Чжао Юэжу вздохнула с облегчением, увидев Янь Тяньсина, чья фигура наконец появилась. Если бы не это совпадение и её обостренные чувства, она бы пала жертвой кинжалов этого человека.
Однако, как только она немного расслабилась, за её спиной появился еще один Янь Тяньсин.
Навык табу первого порядка, Скрытый клинок!
Янь Тяньсин снова исчез, прежде чем немедленно появиться перед элементалистокой. Прежде чем Чжао Юэжу успела среагировать, шесть черных теней полетели к сердцу Чжао Юэжу и каждая атака наносила более тридцати тысяч урона. Здоровье женщины мгновенно упало до нуля.
– Что?! – все на арене остолбенели, увидев, как Чжао Юэжу упало на дно.
Кто мог бы избежать такого нападения?
Несмотря на всеобщее убеждение, что матч окончен, колокол так и не возвестил о его окончании. Неожиданно двойники Чжао Юэжу улыбнулись рядом с её "настоящим" телом. Оба ответили, размахивая посохами.
– Она не умерла?!
– Это же бред! Разве он не убил её главное тело?!
Когда двое Чжао Юэжу подняли свои посохи на сцене, зрители выглядели так, словно увидели привидение. Когда они увидели улыбки клонов, по их спинам побежали мурашки, и они не могли избавиться от мысли, что она действительно была ведьмой.
В Божественном Домене было много навыков клонов, но они никогда не слышали о таком, который позволял бы клонам продолжать двигаться после смерти базового тела.
– Невозможно! Могла ли она тоже… – И Лофэй в шоке уставилась на клонов элементалистки в красном и синем.
Эта ситуация также застала Янь Тяньсина врасплох.
Два магических массива появились позади каждой из двух Чжао Юэжу, и сразу же ледяная и огненная мана на сцене пришла в неистовство, образовав торнадо из льда и пламени. Как кит, вдыхающий воду, четыре магических массива пожирали ману.
Четыре стены льда поймали в ловушку клона ассасина, который убил первоначальное тело Чжао Юэжу. В то же самое время пламя вырвалось из земли и устремилось вниз с неба, завершая заключение Янь Тяньсина.
Без предупреждения Гепард ледяного пламени набросился на другого Янь Тяньсина. Поскольку человек уже покинул невидимость, его боевая мощь вдвое уменьшилась. Хотя Гепард ледяного пламени не мог убить Янь Тяньсина, этого было более чем достаточно, чтобы отвлечь его на мгновение.
Понимая опасность, в которой он находился, Янь Тяньсин поспешно направил свою копию в ледяных стенах и использовал Шаги ветра, воспользовавшись кратким эффектом неуязвимости навыка, используя это для блокировки огненного заклинания Чжао Юэжу. Затем он использовал Теневое нападение на ледяную стену в попытке вырваться из ледяного барьера.
Но, прежде чем два его кинжала достигли Ледяного Барьера, появилась Ледяная стена и преградила путь его оружию.
Когда его кинжалы ударили в ледяную стену, они просто раскололи ее; они не разрушили барьер. Если он хочет разрушить ледяную стену, ему придется атаковать снова.
Хотя Ледяная стена была заклинанием только нулевого порядка, она была так же сильна, как заклинание первого порядка из-за баффа Гнева ледяного пламени. Обычные игроки не могли легко разбить даже Ледяную стену нулевого порядка, тем более Ледяную стену первого порядка. Хотя Янь Тяньсин был пиковым экспертом, в конце концов, класс ассасинов не специализировался на силе. Однако, если бы он был пиковым экспертом класса берсерка, у него был бы шанс разбить Ледяную стену первого порядка одной атакой.
После того, как кратковременная неуязвимость Шагов ветра закончилась, Янь Тяньсин неохотно активировал Исчезновение, прежде чем разбить ледяную стену перед собой. Но Чжао Юэжу не собиралась отпускать этого человека. Без заклинаний и рун она скастовала ещё одну Ледяную стену, чтобы преградить путь Янь Тяньсину.
Исчезновение обеспечивало лишь одну секунду неуязвимости. Когда эта секунда закончилась, огненный двойник Чжао Юэжу применил два огненных заклинания первого порядка в Ледяной барьер.
Без каких-либо оставшихся навыков неуязвимости и его Теневых шагов, всё ещё находящихся в откате, у Янь Тяньсина не осталось ничего, чтобы противостоять входящим огненным заклинаниям. Кроме того, два заклинания Огненной Ведьмы были АоЕ и их невозможно было блокировать его оружием.
В результате два огненных заклинания, усиленные Гневом ледяного пламени до заклинаний второго порядка, мгновенно убили Янь Тяньсина в ледяном барьере. Теперь остался только Янь Тяньсин, которого сдерживал Гепард ледяного пламени.
– Какой жестокий способ сражения!
– Чёрт! Разве это не будет считаться четверным кастом?!
– Огненная Ведьма непобедима!
То, как сражалась Чжао Юэжу, ошеломило публику. Два её двойника действительно могли играть роль двух полноценных соперников! Это не сильно отличалось от того, как если бы она произносила четыре заклинания одновременно. Более того, все четыре заклинания находились под её полным контролем. Что ещё хуже, все четыре заклинания были чрезвычайно мощными.
– Двойник? – пробормотала Чжао Юэжу, наблюдая, как Янь Тяньсин в Ледяном барьере исчезает, прежде чем повернуться к отступающему от неё ассасину. Улыбнувшись, девушка пробормотала: – Ты думаешь, что ты в безопасности только потому, что ты установил некоторую дистанцию между нами?
Тотчас же двойники Чжао Юэжу, похожие на лёд и огонь, снова принялись делать двойной каст.
С такой скоростью, как у Юань Тяньсина, его будет трудно снова поймать с помощью Ледяного барьера. Следовательно, Чжао Юэжу не использовала тот же подход. Вместо этого она переключилась на заклинания первого порядка, которые фокусировались на толпе.
В следующее мгновение позади двойников образовалось более семидесяти огненных стрел, огненных шаров, ледяных копий и ледяных стрел. Затем эти заклинания полетели к своей цели.
– Это... – все замолчали, наблюдая, как ледяные и огненные заклинания заполняют небо.
Более того, контроль Чжао Юэжу над этими заклинаниями был исключительно точным. Несмотря на то, что Янь Тяньсин двигался так быстро, что оставлял после себя остаточные изображения, большинство заклинаний элементалиста поразили ассасина. В результате Янь Тяньсин был вынужден блокировать входящие атаки своим оружием, и у него не было другого выбора, кроме как использовать Шаги ветра для защиты.
Однако, в то время как скорость Янь Тяньсина была удивительна для обычных игроков, для Чжао Юэжу, чьё телосложение улучшилось на пятьдесят процентов благодаря Огненно-ледяному пространству, Янь Тяньсин не был особенно быстрым. В лучшем случае он был быстр, как обычный эксперт. У неё не было проблем с прицеливанием атак.
Между тем, специализированные на ловкости ассасина не могли легко блокировать заклинания с силой второго порядка. Здоровье Янь Тяньсина падало с каждым его ударом. Это был лишь вопрос времени, когда его противник его уничтожит.
Пока они смотрели, участники под сценой чувствовали, как мурашки покрывают их кожу.
Как это можно назвать сражением один на один? Это ничем не отличалось от бомбардировки команды магов из двадцати человек.
Кто мог пережить такие безжалостные атаки?
В прошлом эти игроки предполагали, что класс ассасинов противостоит магическим классам, но Чжао Юэжу разрушила это убеждение.
"Она действительно скрывала свою силу во время нашей схватки?" – разочарование и ярость горели во взгляде И Лофэй, когда она впилась взглядом в Чжао Юэжу.
Она не была особенно расстроена своим поражением. В конце концов, она испытала бесчисленное количество поражений, прежде чем стала знаменитой, но это был первый раз, когда девушка встретила кого-то, кто мог превзойти её, скрывая так много своего мастерства. Более того, она и её противница были почти одного возраста…
На сцене Янь Тяньсин изо всех сил старался удержаться и был вынужден использовать Исчезновение, снова исчезая.
Если Чжао Юэжу обнаружит его до того, как закончится откат его навыков, теперь, когда он использовал свой козырь, он будет бессилен против атак женщины. Однако, если бы он мог оставаться скрытым, пока его навыки снова не станут доступны, он мог бы вывернуть битву в свою пользу.
– Я ждала, что ты воспользуешься этим ходом! – несмотря на то, что её противник исчез, Чжао Юэжу не запаниковала. Она игриво облизнула губы и сказала: – Давай положим конец этому матчу!
Если основное тело погибнет после того, как она использует Огненно-ледяное пространство, она не сможет использовать ни одно из своих навыков оружия или снаряжения; она может использовать только навыки и заклинания, которые изучила. Однако двойники ледяного и огненного типов не имели такого ограничения. У них даже были заклинания, которых не было у неё.
Самым мощным из этих заклинаний было комбинированное заклинание, Огненно-ледяное забвение. Огненно-ледяное забвение было проклятием, которое было на один уровень мощнее, чем его пользователь, хотя его сила не могла превышать пятый порядок. При использовании Огненно-ледяное забвения Огненно-ледяное пространство пропадет.
Поскольку Чжао Юэжу была игроком первого порядка, Огненно-ледяное забвение обладало силой проклятия второго порядка.
Двойники Чжао Юэжу прочитали заклинание в унисон, двигаясь к предыдущему месту своей цели.
Как только они это сделали, золотые божественные руны начали появляться через полупрозрачный барьер Огненно-ледяного пространства, освещая арену. Окружающая мана области быстро уменьшалась, перетекая в Огненно-ледяное пространство. Это увеличило плотность маны внутри барьера до пугающего уровня.
Зрители за пределами главной сцены неловко ёрзали, когда плотность маны на площадке уменьшалась.
– Что это за заклинание?
– Что она пытается сделать?
Хотя зрители не понимали действий элементалистки, их тела покрылись мурашками. Казалось, что за этим грядет Армагеддон. Более того, это чувство с течением времени росло.
Тем временем Янь Тяньсин интенсивно ощущал это чувство изнутри Огненно-ледяного пространства.
– Не может быть… – внезапно Янь Тяньсина осенило. Он тут же бросился к Чжао Юэжу.
К сожалению, он уже опоздал. Двойникам ледяного и огненного типов потребовалось всего две секунды, чтобы сотворить Огненно-ледяное забвение. К тому времени, как Янь Тяньсин почувствовал, что что-то не так, два двойника кастовали заклинание более чем секунду. Ассасин никогда не сможет пересечь пятьдесят метров и начать атаку за это время.
– Давай покончим с этим!
Оба двойника направили свои Гневы ледяного пламени в небо, когда столб огня и столб холодного воздуха взметнулись вверх, ударившись о магический барьер. Внезапно Огненно-ледяное пространство треснуло, когда ужасающая сила льда и огня уничтожила всё в этом пространстве.
Янь Тяньсин тоже был уничтожен.
Трещины продолжали расползаться по барьеру. Область внутри Огненно-ледяного пространства успокоилась только через пять секунд. Ничего не осталось. Янь Тяньсин, Гепард ледяного пламени и двойники Чжао Юэжу… Все они исчезли.
Однако после того, как Огненно-ледяное пространство исчезло, основное тело Чжао Юэжу вновь появилось на сцене.
В то же время прозвенел звонок, означавший конец матча, а на большом экране над сценой появился победитель.
Чжао Юэжу!
Когда имя Чжао Юэжу появилось на экране над главной сценой, зал погрузился в молчание, и все недоверчиво повернулись к элементалистке.
Они не были бы так шокированы, если бы Чжао Юэжу просто победила Янь Тяньсина.
Но женщина проявила подавляющую разрушительную силу. Если бы она была способна уничтожить всё в радиусе ста метров от себя, кто мог бы бросить ей вызов в поединке один на один?
– С этим ужасающим заклинанием, кто может противостоять Огненной Ведьме?!
– Дерьмо! Она просто так победила второго по рангу ассасина? Она что, NPC?
– С такой пугающей силой и заклинаниями у Огненной Ведьмы не будет никаких проблем с победой в чемпионате.
– Вот именно! Даже если она не победит, она должна занять первое место в рейтинге элементалистов империи. Я никогда не думал, что у Нулевого Крыла есть такой эксперт. Неудивительно, что Нулевое Крыло стало повелителем Королевства Звёзд и Луны. Я уверен, что пройдёт совсем немного времени, и Нулевое Крыло пополнит ряды первоклассных гильдий Империи Чёрного Дракона.
…
Чжао Юэжу внушила толпе шок и благоговейный трепет. С такими мощными АоЕ атаками другим гильдиям пришлось бы дважды подумать, прежде чем начинать войну с Нулевым Крылом в полях.
Одна только огневая мощь Чжао Юэжу, вероятно, могла соперничать с огневой мощью команды экспертов из ста человек.
* * *
– Мы проиграли? – Багровый Лис ошеломлённо уставился на Чжао Юэжу. В этот момент он искренне пожалел, что вызвал Ши Фэна на спор. Он и представить себе не мог, что Нулевое Крыло спрятало такой козырь, как Чжао Юэжу.
Теперь Багровый Замок потерял всякую надежду заполучить Городок Скрытого Тумана. Между тем, Нулевое Крыло станет бесспорным сюзереном Города Сердца Озера, как только оно захватит городок. Даже при поддержке Императора Девяти Драконов Багровый Замок никогда не сможет конкурировать с Нулевым Крылом.
– Лидер гильдии, мы действительно собираемся отказаться от Городка Скрытого Тумана? – спросил Одинокий Замок, неохотно краснея.
– Отказаться? – Багровый Лис покачал головой, когда ему вдруг пришла в голову идея. – Хотя это правда, что Багровый Замок должен отказаться от захвата Городка Скрытого Тумана, это не значит, что другие гильдии не могут попытаться. Немедленно известите другие гильдии и скажите им, чтобы они подготовили необходимую рабочую силу. Хотя мы не можем предложить никаких наших сил, мы можем предоставить информацию, оружие, снаряжение и осадные орудия.
– Понял, – Одинокий Замок улыбнулся, слушая план Багрового Лиса.
Городок Скрытого Тумана будет нелегко захватить. Даже если Багровый Замок не сможет действовать, они смогут удержать городок от рук Нулевого Крыла, если несколько третьеклассных гильдий будут работать вместе с поддержкой предметов и информацией Багрового Замка. Если они преуспеют, Император Девяти Драконов не оставит их гильдию.
До тех пор, пока они сохраняют поддержку человека, Багровый Замок мог в конце концов превратиться в первоклассную гильдию.
* * *
После воскрешения под сценой, Янь Тяньсин взглянул на VIP-комнату Нулевого Крыла.
– Командир… – И Лофэй была в недоумении, когда посмотрела на Янь Тяньсина, который носил горькую улыбку. Было очевидно, что он ценил права гарнизона Города Каменного Леса. К сожалению, он не только не смог получить это право, но и потерял десять тысяч Магических кристаллов и карту сокровищ Кладбища Дракона.
– Я думал, что это была хорошая возможность, но Нулевое Крыло действительно так непостижимо, как говорят слухи, – сказал Янь Тяньсин, удручённо качая головой. Затем он улыбнулся и продолжил: – Похоже, нам придётся заняться ещё кое-какими приготовлениями.
– Командир, почему Город Каменного Леса Нулевого Крыла так важен для Вас? Это просто городок в маленьком королевстве. Как он может быть лучше, чем городки супер-гильдий? С силой нашей команды у нас не должно быть никаких проблем с оккупацией одного из их городков. Почему мы должны беспокоиться о пяти гарнизонных слотах Города Каменного Леса? – удивилась И Лофэй. Она была поражена, когда он послал ее соревноваться за частный дом в Городе Каменного Леса. Теперь Ян Тяньсин был непреклонен в получении Домов Авантюристов Города Каменного Леса…
– Вполне естественно, что ты невысокого мнения о Городе Каменного Леса. Я узнал правду только от друга. Когда придёт время, команды авантюристов, подобные нашей, будут не единственными, кто будет бороться за эти слоты. Некоторые сверхдержавы тоже готовятся к аукциону, – спокойно объяснил Янь Тяньсин.
Он уже много лет сражался в виртуальном игровом мире, поэтому у него было много опытных знакомых. Среди них было несколько высших эшелонов в определенных сверхдержавах. Их информационные сети намного превосходили любые первоклассные гильдии.
– Как это возможно?! Разве это не просто городок королевства? Как он мог соблазнить даже сверхдержавы? – воскликнула И Лофэй.
– Город Каменного Леса, возможно, и не привлекал их внимания в прошлом, но времена изменились. В Нулевом Крыле теперь есть продвинутый Аукционный Дом и продвинутые комнаты боя. Аукционный Дом предлагает предметы, которые обычно очень трудно найти на рынке, в то время как комнаты боя могут даже помочь пиковым экспертам стать сильнее. Почему бы этим благам не соблазнить сверхдержавы? – объяснил Янь Тяньсин. – Если бы не почти непробиваемая оборона Города Каменного Леса и поддержка Павильона Дракона и Феникса, различные сверхдержавы, вероятно, послали бы свои силы, чтобы захватить его.
– Теперь, когда Нулевое Крыло намерено выставить на аукцион пять Домов Авантюристов, эти сверхдержавы не могут упустить такую возможность. Кроме того, команды авантюристов, которые будут созданы в Городе Каменного Леса, должны будут подписать контракт с Нулевым Крылом. Нет никаких сомнений в том, что контрактные команды авантюристов получат исключительные преимущества.
– Если эти сверхдержавы присоединятся к соревнованию, аукцион будет невообразимо интенсивным. Так что нам придётся начать готовиться прямо сейчас.
И Лофэй осенило, когда она слушала объяснения своего командира. Она была ошеломлена.
Она не ожидала, что недавно созданная гильдия сможет взрастить городок, способный вызвать желание различных сверхдержав.
Хотя в это было трудно поверить, она полностью доверяла своему командиру.
В конце концов, именно Янь Тяньсин познакомил ее с Цветком Семи Грехов. Тот факт, что Янь Тяньсин знал высшие эшелоны таких трансцендентных сил, как Цветок Семи Грехов, доказывал, насколько удивительным был этот человек.
* * *
Тем временем в одной из VIP-комнат на втором этаже Император Девяти Драконов носил чрезвычайно уродливое выражение лица. Напротив, группа Феникса Дождя праздновала.
– Старшая сестра Дождь, Нулевое Крыло так полно сюрпризов. С таким опытным элементалистом, как Чжао Юэжу, у нас будет гораздо большее преимущество в борьбе за Остров Грома. Если она будет защищать башню, это будет гораздо эффективнее, чем посылать от трёх до пяти пиковых экспертов, – сказала Синий Феникс.
– Неудивительно, что Е Фэн был так уверен. У Нулевого Крыла был спрятан такой козырь, – сила Чжао Юэжу тоже удивила Феникса Дождя.
Из-за ограниченного количества слотов для участия в конкурсе Острова Грома было очень важно, чтобы они привлекли экспертов, которые были сильны индивидуально. Особенно это касалось стратегических экспертов, таких как Чжао Юэжу. Такая мощная сила, как она, была бы намного эффективнее, чем десять экспертов высшего уровня.
* * *
В то время как различные крупные гильдии оправились от шока, наблюдая за боем Чжао Юэжу, Ши Фэн получил десять тысяч Магических кристаллов в VIP-комнате Нулевого Крыла и карту сокровищ Кладбища Дракона от Янь Тяньсина.
Получив свой выигрыш, Ши Фэн открыл карту сокровищ.
Он очень хотел узнать, какую область покрыла карта сокровищ Янь Тяньсина.
Он никогда не слышал, чтобы команда авантюристов ФФФ добывала сокровища с Кладбища Драконов в прошлом. Скорее, первоклассная гильдия, Храм Фантазий и супер-первоклассный Павильон Дракона и Феникса пользовались этой картой сокровищ. Поэтому Ши Фэн был удивлён, услышав, что команда авантюристов ФФФ так скоро получила карту сокровищ для этого района.
Карты сокровищ в Божественном Домене, как правило, были уникальными предметами. Каждое скрытое сокровище будет иметь только одну соответствующую карту сокровищ. Без соответствующей карты сокровищ никто не нашёл бы спрятанные вещи. Эти сокровища были скрыты в специальных местах, и карта была ключом к доступу к ним.
Развернув карту сокровищ, Ши Фэн осмотрел панель атрибутов.
– Это... – показанная информация смутила Ши Фэна.
Кроме слов Кладбище Дракона, на карте сокровищ не было никакой информации. Не было даже общей карты Кладбища Дракона.
– Лидер гильдии, что-то не так с картой сокровищ? – с любопытством спросила Нежный Снег, заметив странное выражение на лице Ши Фэна.
– Действительно, есть проблема, – усмехнулся Ши Фэн. – Эта карта сокровищ требует мастера-оценщика.
Когда он попытался изучить карту сокровищ, система уведомила его об этом требовании.
– Мастер-оценщик? – Нежный Снег была поражена.
Хотя можно было легко найти оценочные магазины в городах NPC, NPC, работающие в этих магазинах, были, в лучшем случае, продвинутыми оценщиками. В этих магазинах невозможно было найти мастера-оценщика.
Хотя многие игроки приняли подкласс оценщика, их прогресс был чрезвычайно медленным. В конце концов, игроки должны были оценить большое количество предметов высшего уровня, чтобы получить навыки. Даже различные крупные гильдии воспитали лишь несколько продвинутых оценщиков.
Что касается мастеров-оценщиков…
Каждому подклассу в Божественном Домене было очень трудно достичь ранга мастера.
Однако что действительно удивило Ши Фэна, так это не тот факт, что карта сокровищ нуждалась в мастере-оценщике, а то, что она изначально должна была быть оценена. Судя по тому, что он слышал в прошлом, карты, ведущие к трём великим сокровищам Кладбища Дракона, не нуждались в оценке; их можно было просто осмотреть.
"Может ли эта карта сокровищ привести к чему-то ещё, кроме трёх великих сокровищ?" – любопытство Ши Фэна росло. Он немедленно активировал Всеведущие глаза, чтобы осмотреть карту сокровищ.
К счастью, Всеведущие глаза могли соперничать с оценкой мастера.
Через двадцать секунд информация о карте сокровищ начала раскрываться.
"Что?!" – Ши Фэн был ошеломлён, когда увидел отображаемую информацию.
Как он и предполагал, карта сокровищ, которую дал ему Янь Тяньсин, не вела ни к одному из трёх великих сокровищ.
Эта карта даже не была картой сокровищ…
Это была карта тайной земли Кладбища Драконов, Драконьего Гнезда!
Эта тайная земля была гораздо более ценной, чем три великих сокровища. В отличие от сокровищ, которые исчезали, как только кто-то их забирал, игроки могли периодически входить в тайную землю неопределённое количество раз. Как и в тайной земле Морского Дракона, в Драконьем Гнезде можно было получить все виды драгоценных предметов.
И всё же, как ни странно, Янь Тяньсин относился к этому предмету как к типичной карте сокровищ.
Поразмыслив немного, Ши Фэн понял, что этого следовало ожидать. В конце концов, тайные земли были невероятно редки. С другой стороны, на больших картах вроде Кладбища Драконов клад был обычным явлением. Если игрок получит карту с надписью "Кладбище Дракона", ничего странного в том, что игрок решит, что это просто карта сокровищ, не будет.
– Глава гильдии, это ведь не подделка? – Нежный Снег подумала о такой возможности, когда увидела удивление Ши Фэна.
В Божественном Домене было много сокровищ. Однако было и большое количество подделок. На самом деле, подавляющее большинство карт сокровищ, полученных игроками, не были реальными.
– Так и есть, – Ши Фэн кивнул.
– Я знала, что Янь Тяньсин не может быть таким щедрым, – Нежный Снег вздохнула, несколько разочарованная.
Если бы Нулевое Крыло смогло заполучить сокровища Кладбища Дракона, это значительно помогло бы развитию гильдии. Если команда авантюристов, такая как ФФФ, использует сокровище, это может даже поднять общую силу команды на совершенно новый уровень. Как он мог рискнуть такой драгоценной вещью?
– Это не карта сокровищ. Это карта тайной земли на Кладбище Дракона, – улыбнувшись ответил Ши Фэн, когда увидел удручённое выражение лица Нежного Снега.
– Что?! Это карта тайной земли Кладбища Дракона?! Как это возможно?! – глаза Нежного Снега расширились от шока. На мгновение девушке даже показалось, что Ши Фэн разыгрывает её.
– Посмотри сама, – усмехнулся Ши Фэн. Затем он передал карту тайной земли Нежному Снегу.
– Это правда! Если Янь Тяньсин узнает об этом, он сойдёт с ума, – глаза Нежного Снега сверкнули, когда она посмотрела на карту.
Излишне говорить, что тайная земля в запретной зоне, такой как Кладбище Дракона, была бы очень качественной. Более того, награда за расчистку тайной земли в первый раз, скорее всего, будет соперничать или даже превзойдет сокровища Кладбища Дракона. Хотя последующие визиты не принесут столько же пользы, как первый, тайная земля может подвергаться набегам бесконечно. В долгосрочной перспективе доход от исследования тайной земли превысит три великих сокровища.
Однако у этой карты был один недостаток: добраться до тайной земли будет очень непросто. Драконье Гнездо находилось во внутренней части Кладбища Драконов. Более того, оно было очень близко к ядру. В настоящее время различные крупные гильдии Империи Чёрного Дракона изо всех сил пытались исследовать внешний регион, не говоря уже о внутреннем.
Прежде чем они доберутся до тайной земли, монстры во внутреннем регионе, скорее всего, уничтожат их.
Однако Нежный Снег не знала, что Ши Фэн уже приготовился посетить Драконье Гнездо.
В то время как у других крупных гильдий могли возникнуть проблемы с достижением внутреннего региона, то же самое нельзя было сказать о Ши Фэне. В конце концов, у него было Универсальное устройство. Ему не нужно было беспокоиться о низкой плотности маны на Драконьем Кладбище. Более того, Драконье Гнездо открывалось только раз в неделю. До следующего открытия оставалось ещё два дня. Было бы огромной потерей времени не посетить тайную землю.
Единственная проблема заключалась в том, что ему требовалось больше Универсальных устройств.
* * *
После матча Чжао Юэжу с Янь Тяньсином соревнования продолжались в обычном режиме. С каждым матчем страсть зрителей росла. В конце концов, кроме Чжао Юэжу, самые слабые игроки, добравшиеся до четвертьфинала, достигли области текучей воды.
Однако, столкнувшись с ненормальным Огненно-ледяным пространством Чжао Юэжу, даже пиковые эксперты не избежали бы смерти.
В этом соревновании время восстаноления игроков сбрасывалась по окончании матча, и это включало в себя навыки их оружия и снаряжения. В результате Чжао Юэжу могла использовать Огненно-ледяное пространство и Огненно-ледяное забвение в каждом из своих матчей. Если её основное тело останется живым, она также сможет использовать Огненно-ледяной ад. С ограниченным пространством передвижения по сцене, у её противников не было никакой надежды уклониться от обоих её крупномасштабных разрушительных заклинаний.
В конце концов, Чжао Юэжу выиграла чемпионат, став на этот раз величайшей тёмной лошадкой в соревновании. В то же время имя Огненной Ведьмы звучало по всей Империи Чёрного Дракона, когда Чжао Юэжу стала элементалистом номер один в империи.
Что касается главного виновника этого беспорядка, Чжао Юэжу нашла эту ситуацию несколько невероятной. Если бы это было соревнование боевых стандартов, она не вошла бы в топ-30, но она выиграла соревнование с помощью Гнева ледяного пламени.
Сила фрагментированного легендарного оружия загипнотизировала девушку.
Неудивительно, что Нулевое Крыло стало гильдией номер один в этом рейтинговом соревновании и получило приглашение принять участие в предстоящем внутреннем аукционе Тайного Павильона.
Официальные форумы Империи Чёрного Дракона были полны активности. Никто и представить себе не мог, что ранее неизвестная гильдия поднимется и станет главной гильдией конкурса. Поразительное мастерство Чжао Юэжу очаровало игроков империи. Она была идеальным сочетанием красоты и жестокости.
– Нулевое Крыло определённо теперь поднимется в Империи Чёрного Дракона!
– Я слышал, что Нулевое Крыло вербует членов в Городе Сердца Озера. Я собираюсь подать заявление, когда у меня будет время.
Какое-то время игроки роились в Резиденции Нулевого Крыла в Городе Сердца Озера.
Вступить в гильдию желало куда больше игроков, чем ожидала Нежный Снег. Чтобы разместить больше членов в филиале гильдии, она начала подготовку к захвату Городка Скрытого Тумана, используя эту возможность для развития своего угла Нулевого Крыла.
– Старшая Сестра Снег, более десяти тысяч членов третьеклассных гильдий, которые связаны с Багровым Замком, тайно собрались в резиденции гильдии в Городе Сердца Озера. Более того, это число стремительно растёт. Судя по всему, они собираются броситься в сторону Городка Скрытого Тумана. Неизвестные игроки также устроили засаду на многих наших членов, фармящих неподалеку от города. Я подозреваю, что это дело рук Багрового Замка.
– Багровый Лис довольно настойчив. Поскольку он не может действовать открыто, он действует против нас тайно? – Нежный Снег нахмурилась, слушая отчёт своего подчинённого. Очевидно, их предыдущее соглашение с Багровым Замком было фарсом.
– Они двигаются тайно? – показав слабую улыбку, Ши Фэн продолжил: – Похоже, что если мы не преподадим этим гильдиям должный урок, они решат, что Нулевое Крыло легко запугать. Поскольку Багровый Лис отказался от своего слова, он не может винить меня за отказ проявить милосердие.
– Снег, пусть кто-нибудь составит для меня отчёт о Багровом Замке. Если точнее, мне нужна информация о городах, контролируемых гильдией. Чем больше деталей, тем лучше, – приказал Ши Фэн.
– Подробная информация о городах гильдий Багрового Замка? – Нежный Снег не могла справится с растущим замешательством. Но очень быстро она подумала об одной возможности. – Лидер гильдии, ты собираешься совершить набег на один из их городов?
– Напасть на один из городов Багрового Замка? – Ши Фэн покачал головой. Усмехнувшись, он сказал: – Я хочу напасть на них всех!
Если бы это случилось раньше, у Ши Фэна не было бы много вариантов справиться с Багровым Замком. Самое большее, он сможет вести битву на истощение.
Однако всё изменилось.
Теперь он был богат!
Мало того, что он сколотил состояние на аукционе Нулевого Крыла, но он также получил пугающую прибыль от Боевой Арены Города Каменного Леса и Аукционного Дома. Прямо сейчас игроки почти всегда становились членами, чтобы присоединиться к Боевой Арене и Аукционному Дому.
Включая десять тысяч Магических кристаллов, которые он выиграл у Янь Тяньсина, у него на руках было более сто девяносто тысяч.
Во время войны с Небесным Погребением и армией монстров у него было подготовлено всего около пятидесяти тысяч Магических кристаллов. Было невозможно максимально увеличить мощь его боевого оружия. Если бы у него было достаточно Магических кристаллов во время этих сражений, молодой человек бы легко выиграл войну.
Теперь, когда у него было более ста девяноста тысяч Магических кристаллов, Багровый Замок просто напрашивался, осмелившись спровоцировать его.
Он даже был уверен, что захватит город первоклассной гильдии с помощью имеющихся у него ресурсов, не говоря уже о второклассной гильдии, такой как Багровый Замок.
– Напасть на все города Багрового Замка?! – заявление Ши Фэна потрясло всех в VIP-зале.
Городок гильдии был жизненно важен для развития гильдии. Поэтому городки гильдий обычно были сильно укреплены статической обороной и множеством игроков, что делало их очень трудными для захвата. Нужно было бы немного подготовиться, чтобы захватить городок гильдии, но Ши Фэн решил взять все городки под контролем Багрового Замка…
Это было безумие!
– Снег, подготовь основные силы филиала гильдии. И распространи новости. Я хочу, чтобы об этом знали все гильдии Империи Чёрного Дракона. Мы примем меры, как только ты соберёшь информацию, которую я просил! – проинструктировал Ши фэн.
– Мы не скрываем своих намерений? – Нежный Снег была ошеломлена после того, как выслушала команду Ши Фэна.
Совершая набеги на вражеский городок, гильдии обычно держали свои операции в секрете. Это дало бы войску наибольшие шансы на успех, но Ши Фэн хотел объявить о своих намерениях публично. Это было всё равно что сказать: "Я собираюсь напасть на тебя, так что тебе лучше приготовиться".
Однако, поскольку лидер гильдии отдал ей приказ, у девушки не было другого выбора, кроме как выполнить его.
Хотя Император Девяти Драконов спокойно поддерживал Багровый Замок, захват городков гильдии был бы куском пирога, если бы Нулевое Крыло стало серьёзным и мобилизовало всех своих элитных и опытных игроков. В конце концов, Нулевое Крыло имело подавляющее преимущество перед Багровым Замком как по качеству, так и по количеству. Только это будет напрягать средства Нулевого Крыла.
Тем временем, прежде чем игроки на арене покинули площадку, Нежный Снег поручила своим подчинённым сделать объявление, заявив о планах Нулевого Крыла совершить набег на городки гильдии Багрового Замка в районе Города Сердца Озера.
Эта новость вызвала шум по всей Империи Черного Дракона.
– Что происходит?! Нулевое Крыло планирует атаковать Багровый Замок?!
– Разве Багровый Замок не проиграл пари Нулевому Крылу? Неужели гильдия должна быть такой безжалостной?
– Нет. Я слышал, что несколько третьеклассных гильдий, объединившихся с Багровым Замком, мобилизовали свои силы, чтобы вызвать беспорядки вокруг Городка Скрытого Тумана. Ясно, что они пытаются удержать городок подальше от рук Нулевого Крыла. Нулевое Крыло, скорее всего, в ярости.
– Даже если так, разве это не глупо? Городки гильдии не так легко грабить. Большинство сил Нулевого Крыла размещены в Королевстве Звёзд и Луны. Учитывая, как они далеко, будет ещё труднее захватить городки Багрового Замка.
…
Игроки на форумах горячо обсуждали этот вопрос. Почти никто не был оптимистом относительно шансов Нулевого Крыла.
Хотя Нулевое Крыло имело филиал гильдии в Городе Сердца Озера, ему не хватало силы в Империи Черного Дракона. Филиал гильдии просто не был на том же уровне, что и главная ветвь в Королевстве Звёзд и Луны. Телепортация игроков из Королевства Звёзд и Луны в Город Сердца Озера стоила дорого. Кроме того, Багровый Замок был в союзе с четырьмя другими второклассными гильдиями. Эти гильдии окажут Багровому Замку помощь, если на него нападут.
Даже первоклассным гильдиям империи придется постараться, чтобы напасть на один из городков Багрового Замка. И даже если бы успех был возможен, ни одна из этих гильдий не была бы готова заплатить такую цену.
– Ха-ха-ха! Нулевое Крыло, должно быть, сошло с ума! Неужели они думают, что оборона наших городков – это бутафория? – Багровый Лис, давно уже вернувшийся в резиденцию своей гильдии, расхохотался, услышав новость.
Он планировал сражаться с Нулевым Крылом медленно, но, похоже, подготовка к этому была напрасной.
Хотя два городка, которые контролировал Багровый Замок, не пользовались особой популярностью среди населения, оба были близки к богатым рудой и травами картам, и гильдия и её четыре союзника использовали их как склады ресурсов. Естественно, он вложил много средств в оборону городка.
Каждый городок имел восемь оборонительных башен, магические барьеры и другое боевое оружие. Даже элитная армия в двести тысяч человек не представляла бы угрозы для городков. Кроме того, четыре второклассные гильдии построили временные резиденции гильдий в обоих поселениях. Их члены могли усилить городки в любой момент.
Даже если Нулевое Крыло мобилизует всех своих элитных членов, оно никогда не сможет захватить их городки.
– Глава гильдии, мы только что получили сообщение от людей Императора Девяти Драконов. Он сказал, что пошлет группу экспертов из двухсот человек для защиты обоих городков. У каждой команды будет по шесть Гномьих пушек, – доложил Одинокий Замок. – Император Девяти Драконов также предложил проигнорировать нашу предыдущую неудачу, позволив Багровому Замку остаться лидером пяти гильдий, если мы хорошенько поколотим Нулевое Крыло.
– Отправляйся к посланцам Павильона Дракона и Феникса и сообщи Императору Девяти Драконов, что он может быть спокоен. Пока солнце не взойдет с запада, члены Нулевого Крыла не должны даже думать о том, чтобы ступить в городки Багрового Замка, а тем более захватить их, – уверенно ответил Багровый Лис.
* * *
Тем временем в резиденции Павильона Дракона и Феникса в Империи Черного Дракона Феникс Дождя чуть не подпрыгнула от удивления, когда получила эту новость. Она никогда не ожидала такого безумия от Нулевого Крыла. Она немедленно связалась с Ши Фэном.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, вы действительно планируете напасть на городки гильдии Багрового Замка? – серьёзно спросил Феникс Дождя.
– Совершенно верно, – Ши Фэн кивнул.
– Я прошу Вас отказаться от этой идеи. Император Девяти Драконов – покровитель Багрового Замка. Более того, он поручил своим подчинённым создать ресурсные склады в обоих городках. Он уже давно разместил свой личный Легион Теневых Драконов в городах, – объяснила Феникс Дождя.
Легион Теневых Драконов был одним из трёх козырных легионов под командованием Императора Девяти Драконов. Среди трёх легионов Легион Боевых драконов был самым сильным. Хотя общая сила Легиона Теневых Драконов была слабее, чем у Легиона Боевых Драконов, он подходил для крупномасштабных сражений. Поэтому Император Девяти Драконов послал своих людей защищать два городка Багрового Замка.
Нулевое Крыло только что сделало себе имя в Империи Черного Дракона. Прежде чем накопить достаточно сил, было неразумно совершать набеги на эти два городка.
– Легион Теневых Драконов? – Ши Фэн слышал о легионе и раньше. Однако в ответ он просто усмехнулся и поблагодарил женщину: – Спасибо за предупреждение, Мастер Павильона Феникса. Я буду осторожен. У меня ещё много дел, так что, если больше ничего нет, я завершу звонок.
Сказав это, Ши Фэн закончил их разговор.
– О чём думает этот человек… – когда Феникс Дождя увидела спокойное выражение лица Ши Фэна, она задалась вопросом, действительно ли Ши Фэн понимал, насколько сильны козырные легионы Павильона Дракона и Феникса.
Козырные легионы любой сверхдержавы могли уничтожить элитную армию в десятки тысяч человек. Кроме того, Легион Теневого Дракона специализировался на крупномасштабных боях.
Тем временем Нежный Снег закончила собирать информацию о городках гильдии Багрового Замка и передала отчёт лидеру своей гильдии.
– Лидер гильдии, оба городка сильно укреплены. Каждый городок имеет восемь оборонительных башен. Обычно в каждом городке также есть более пятнадцати тысяч игроков. В том числе в четырёх других второклассных гильдиях должно быть более двадцати тысяч игроков, проживающих в городках. Багровый Замок также нанял высокоранговых охранников NPC. Из тысячи NPC в каждом городке более шестидесяти второго порядка. Захват этих городков не будет лёгким. Более того, как только мы нападём, другие гильдии пришлют подкрепление. По нашим оценкам, в каждом городке должно быть более ста тысяч игроков. Скорее всего, нам придётся использовать всё, что есть у Нулевого Крыла, чтобы захватить их.
Нежный Снег вкратце объяснила ситуацию в городках. Она была потрясена, узнав об их защите.
В городках первоклассных гильдий обычно было всего полдюжины или около того оборонительных башен. Ведь эти оборонительные сооружения было дорого строить. Нанимать высокоуровневых NPC-охранников тоже было недешево. Как правило, в городке была смесь NPC первого порядка и нулевого порядка. Гильдии нанимали более сильных охранников, только если городок был особенно важен.
Тем не менее оба городка Багрового Замка имели впечатляющую оборону. Нулевое Крыло не смогло даже нанести удар по более слабому городку, используя свой успех, чтобы повредить моральному духу Багрового Замка.
– Хорошо. Проинструктируй как главные силы, так и Легион Тёмных Богов выступать. Поскольку он ближе к Городу Сердца Озера, мы сначала нацелимся на Городок Зелёного Дождя, – сказал Ши Фэн и кивнул, просмотрев информацию.
– Мы мобилизуем только наши главные силы и Легион Тёмных Богов? – Нежный Снег была ошеломлена.
Это была шутка?
Вместе основные силы Нулевого Крыла и Легион Тёмных Богов насчитывали всего более тысячи человек. Даже если они были экспертами, посылать тысячу с лишним игроков в рейд на городок гильдии было абсурдом.
– Конечно. Зачем нам столько людей только для того, чтобы напасть на городок? – с любопытством спросил Ши Фэн у Нежного Снега.
Женщина потеряла дар речи.
Они собирались совершить набег на городок, защищённый десятками тысяч игроков, но в глазах Ши Фэна они просто собирались уничтожить кучу обычных монстров…
Однако, как только Ши Фэн отдал приказ, у Нежного Снега не было другого выбора, кроме как отправить эти две силы.
Когда Ши Фэн готовился вести свою армию пойти атакой на Городок Зелёного Дождя, он получил запрос на связь от Водяной Розы.
– Почему ты так рано вышла? – спросил Ши Фэн.
Прошло всего несколько дней с тех пор, как Водяная Роза и другие начали проходить испытание Наследия Бога Моря; никто из них не должен был вернуться так скоро.
– Я не быстра. Время в пространстве наследия отличается от Божественного Домена. Четыре дня внутри – это эквивалент одного в Божественном Домене, – объяснила Водяная Роза.
После того, как она вошла в пространство наследия, разница во времени шокировала девушку. Если бы не отсутствие опыта с монстров внутри, она бы несколько раз подняла уровень. Но Водяная Роза всё ещё оставалась пятидесятого уровня.
– Ну? Как всё прошло? – спросил Ши Фэн.
Наследие Бога Моря содержало десять отдельных наследий. Каждое из них могло значительно повысить силу игрока.
– Хе-хе! Взгляните на это! – сказала Водяная Роза, взмахнув ледяно-голубым кристаллическим посохом. Вокруг него вращались потоки воды, а сам посох излучал слабый след Божественной мощи.
– Неужели ты смогла... – Ши Фэн не мог сдержать своего шока, уставившись на посох.
– Совершенно верно. Я получила Наследие Бога Моря и официально стала игроком второго порядка, – радостно объявила Водяная Роза.
Она прошла через множество трудностей, чтобы получить Наследие Бога Моря. К счастью, девушка съела Плоды лунного света, прежде чем войти в пространство наследия, немного увеличив своё телосложение. С боевыми стандартами области микровосприятия она смогла пройти испытание наследия. Девушка не только получила Наследие Бога Моря, но и приобрела Посох морского дракона, Оружие растущего типа, специально созданное для усиления сильных сторон Наследия Бога Моря.
В отличие от обычного оружия роста, Посох морского дракона мог достигать фрагментированного легендарного ранга. Это поможет Водяной Розе раскрыть весь потенциал Наследия Бога Моря.
Ши Фэн на мгновение был ошеломлён.
Наследие Бога Моря!
Он только надеялся, что Водяная Роза или кто-то другой получит наследие Стражи Бога Моря. Он не был слишком оптимистичен в том, что один из них действительно получит Наследие Бога Моря. В конце концов, Наследие Бога Моря даже превосходило пиковое наследие. Получить его было чрезвычайно трудно.
– Лидер гильдии, ты собираешься напасть на городок, верно? Могу я присоединиться к вам? – спросила Водяная Роза.
– Конечно, можешь, – рассмеялся Ши Фэн.
Даже если бы она не спросила, он бы вызвал девушка, чтобы присоединиться к битве.
Молодой человек не был точно уверен, насколько могущественным было Наследие Бога Моря. Он знал только, что владелец наследия будет абсолютным повелителем на море, непобедимым среди противников того же уровня и порядка в морском бою. Естественно, ему было любопытно посмотреть, насколько могущественной может стать Водяная Роза с Наследием Бога Моря в ее распоряжении.
– Замечательно! Я сейчас же отправлюсь! – сказала Водяная Роза, улыбаясь.
* * *
Район Города Сердца Озера, Городок Зелёного Дождя.
С тех пор как Нулевое Крыло объявило о своём намерении совершить набег на городки Багрового Замка, обычно тусклый Городок Зелёного Дождя наполнился игроками. Багровый Замок и его союзники были не единственными игроками в городке. Большое количество независимых игроков и членов различных крупных держав в Империи Чёрного Дракона совершили поездку, чтобы посмотреть на предстоящую войну гильдий.
Причиной, по которой эти зрители собрались здесь, а не в Городке Чёрного Рога, другом городке Багрового Замка, было объявление Нулевого Крыла, что оно совершит набег на Городок Зелёного Дождя, прежде чем двинуться дальше.
– Нулевое Крыло действительно смелое. Когда другие пытаются совершить набег на городок, они стараются держать свои передвижения в секрете, но Нулевое Крыло публично объявило о своем плане совершить набег на городки Багрового Замка и на какой городок они нападут первым!
– Вполне вероятно, что Нулевое Крыло хочет показать свою силу и напугать другие гильдии, убедившись, что игроки будут наблюдать. Однако это значительно затруднит набеги на городки Багрового Замка.
– Нулевое Крыло слишком старается казаться могущественным. Даже если Нулевое Крыло и является повелителем Королевства Звёзд и Луны, оно только недавно начало развивать ветвь своей гильдии в Империи Чёрного Дракона. В филиале гильдии всё ещё отсутствуют различные аспекты. Вести войну против Багрового Замка прямо сейчас – глупо.
– Я слышал, что остальные четыре второклассные гильдии, союзные с Багровым Замком, отправили сто пятьдесят тысяч элитных членов в Городок Зелёного Дождя. Включая тридцать тысяч элитных членов Багрового Замка, есть сто восемьдесят тысяч элитных игроков, укрепляющих городок. Учитывая их преимущество на местности, Нулевое Крыло вряд ли добьется успеха, даже если оно пошлет всех своих членов в империю. В конце концов, Нулевое Крыло поставит себя в неловкое положение, напав на Багровый Замок.
…
Игроки, отдыхавшие в барах Городка Зелёного Дождя, весело обсуждали предстоящую войну.
Нулевое Крыло уже стало центром внимания в Империи Чёрного Дракона после победы в рейтинговом соревновании. После объявления войны ещё больше игроков стали следить за гильдией.
Хотя различные гильдии империи часто сталкивались, очень немногие были готовы совершить набег на городок вражеской гильдии.
В конце концов, городки гильдий было легко защищать, но трудно атаковать. Без абсолютного преимущества ни одна гильдия не была бы настолько глупа, чтобы напасть на вражеский городок.
* * *
Тем временем высшие эшелоны Багрового Замка и его союзников собрались в очаровательной комнате в резиденции гильдии в Городе Зелёного Дождя.
– Лидер гильдии Лис, прибыли члены нашей гильдии. Они будут в вашем распоряжении, – с достоинством доложил воин щита сорок пятого уровня Багровому Лису, развалившемуся на троне лидера гильдии. – Если этого недостаточно, наши четыре гильдии всё ещё могут мобилизовать дополнительные шестьдесят тысяч элитных членов. Мы раздавим Нулевое Крыло.
– Хорошо! Если мы навредим этой гильдии и сделаем Императора Девяти Драконов счастливым, в будущем мы будем получать ещё больше ресурсов, – сказал Багровый Лис, улыбаясь.
С более чем ста восьмьюдесятью тысячами элитных игроков, укрепляющих Городок Зелёного Дождя, даже у сверхдержавы не было никакой надежды на успешный рейд, не говоря уже о Нулевом Крыле.
Если они опустошат армию Нулевого Крыла, развитие гильдии в Городке Сердца Озера пострадает.
– Лидер гильдии, наши разведчики доложили, что члены Нулевого Крыла уже в пути, – прошептал Одинокий Замок, стоявший позади Багрового Лиса.
– Они наконец-то здесь? – Багровый Лис улыбнулся. Затем он спросил: – Сколько их?
– Кажется, там всего... чуть больше тысячи игроков, – неуверенно ответил Одинокий Замок.
Когда Одинокий Замок закончил говорить, в зале заседаний воцарилась тишина.
Все с удивлением уставились на Одинокого Замка. Они подумали, что воин щита, должно быть, шутит.
– Что ты сказал? - подумав, что он неправильно расслышал, Багровый Лис попросил подтверждения: – Они прислали только тысячу с лишним членов?
– М-м-м. Несколько сотен наёмных ассасинов, которых мы послали на разведку, подтвердили это. Нулевое Крыло не послало никого, кроме этих тысячи с лишним членов. Однако все эти члены быстро приближаются к Городку Зелёного Дождя на маунтах. Скорее всего, они прибудут минут через десять, - Одинокий Замок понимал, что одними словами Багрового Лиса не переубедить, поэтому прокрутил видео, присланное ему подчинёнными, на виртуальном экране над столом.
Запись показывала более тысячи игроков на собственных маунтах. Однако, в отличие от других гильдий, большинство членов Нулевого Крыла ездили на Громовых волках; их вид был безупречным. Более того, уровень каждого игрока в команде был очень высок. Самым низким среди них был сорок пятый уровень. Ко всему прочему, их оружие и снаряжение ни в малейшей степени не уступали тому, что находилось на игроках в зале заседаний высших эшелонов.
Эту команду игроков возглавлял один-единственный однорогий чёрный тигр. Чёрное пламя и дуги голубого электричества плясали вокруг лап тигра. Несмотря на то, что они смотрели только видео с этим существом, каждый из присутствующих мощных игроков чувствовал неописуемое давление.
Что же касается человека, оседлавшего этого чёрного тигра, то это был не кто иной, как знаменитый лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя.
Багровый Лис долго смотрел на экран, ошеломлённый.
Он конечно видел раньше высокомерные гильдии, он никогда не видел гильдии столь высокомерной, как Нулевое Крыло. Они относились к ста восьмидесяти тысячам элитных игроков, укрепляющим Городок Зелёного Дождя, как к бумажному тигру.
– Как это возможно? Нулевое Крыло прислало только тысячу с лишним членов?
– Неужели Нулевое Крыло сошло с ума?
– Это и есть та самая осада, которую обещало нам Нулевое Крыло? Они осмелились напасть на нас с таким небольшим отрядом? Им жить надоело?
Эти игроки не могли удержаться от смеха, когда смотрели видео.
Контингент, посланный Нулевым Крылом, мог состоять только из опытных игроков, но осадные сражения отличались от полевых. Сила, которую мог оказать эксперт, была значительно ограничена. Не говоря уже о том, что в каждом городке гильдии было большое количество NPC-охранников.
NPC-охранники не были монстрами. Если бы обычный опытный игрок попытался сразиться с NPC первого порядка, это было бы одностороннее избиение. Кроме того, все NPC Городка Зелёного Дождя были семидесятого уровня и выше. В городке даже были NPC семидесятого уровня, второго порядка.
Даже без ста восьмидесяти тысяч элитных игроков и оборонительных сооружений городка, тысяча охранников NPC могли легко уничтожить небольшие силы Нулевого Крыла.
– Нулевое Крыло довольно смелое. Они осмеливаются атаковать Городок Зелёного Дождя с таким небольшим количеством игроков. Разве они не знают, что значит "смерть"?
В этот момент дородный мужчина в серебряных доспехах встал и сказал:
– Лидер гильдии Лис, оставьте это Бессмертной Династии! Нет никакой необходимости Багровому Замку возиться с этой маленькой группой из Нулевого Крыла. Самое время рассказать Нулевому Крылу, что Империя Чёрного Дракона и Королевство Звёзд и Луны – это не одно и то же!
– Братец Светлый Дом не должен пачкать руки! Пусть Племя Теневого Света разбирается с этим! Мы прикончим членов Нулевого Крыла ещё до того, как они приблизятся к городку Зелёного Дождя, – рассмеялся красивый мужчина рядом со Светлым Домом.
…
Прежде чем Багровый Лис успел что-то сказать, высшие эшелоны четырёх второклассных гильдий выразили свой энтузиазм взять на себя инициативу против сил Нулевого Крыла.
Когда Багровый Лис попытался ответить, рядом с ним заговорил человек в чёрном:
– Никто из вас не должен вмешиваться. Оставьте этих людей Легиону Теневых Драконов.
В тот момент, когда этот человек в черном заговорил, верхние эшелоны замолчали.
На первый взгляд, Багровый Замок был главным в этой войне. Однако на самом деле командовал этот человек в чёрном. Этот человек был не кто иной, как Теневой Клык, командир Легиона Теневых Драконов Павильона Дракона и Феникса. Он был также известен, как Дракон Войны.
Мало того, что Теневой Клык поднялся к славе намного раньше, чем Боевой Дракон, но он также оставил множество интенсивных боевых записей в нескольких крупномасштабных играх виртуальной реальности.
Этот человек участвовал в сотнях войн гильдий, и каждый раз, выходя на поле боя, он одерживал сокрушительные победы. Поэтому он и получил прозвище "Дракон Войны". По отдельности он был ничуть не слабее Боевого Дракона, хотя последний был более известен благодаря своему статусу перспективного монстра в виртуальном игровом мире.
С тех пор как Теневой Клык объявил о своих намерениях, высшие эшелоны отказались от борьбы за престиж победы над Нулевым Крылом.
– Тогда мне придётся побеспокоить брата Клыка, – Багровый Лис неоднократно выражал благодарность, выслушав заявление командира.
Легион Теневых Драконов был очень известен в виртуальном игровом мире. Эксперты легиона сражались в бесчисленных битвах вместе с Теневым Клыком. Хотя эти игроки были индивидуально были только довольно мощными экспертами, они могли оказывать огромную силу на поле боя. Если бы только горстка людей работала вместе, они могли бы легко уничтожить пиковых экспертов.
Это также было причиной того, что различные сверхдержавы виртуального игрового мира не любили иметь дело с этим тысячным легионом.
* * *
Тем временем новости о тысячном контингенте Ши Фэна быстро распространились по всему Городку Зелёного Дождя, вызвав шум.
– Нулевое Крыло пытается пошутить?
– Подумать только, а ведь раньше они делали такие высокомерные заявления! Теперь, когда они поняли, что Городок Зелёного Дождя невозможно захватить, они послали только тысячу членов, чтобы попытаться замять свои оскорбления…
– Я думал, что Нулевое Крыло – это какая-то невероятно могущественная гильдия, но, похоже, это всё, на что эти люди способны.
– Это может быть их самым мудрым шагом. Если Нулевое Крыло действительно попытается напасть на Городок Зелёного Дождя, оно понесёт тяжёлые потери.
– Как скучно. Я возвращаюсь на повышение уровня.
Зрители в городке были разочарованы. Они надеялись увидеть интересное сражение, но это был всего лишь фарс. В то же время Нулевое Крыло потеряло престиж, который оно заработало в Империи Чёрного Дракона.
* * *
Когда игроки готовились покинуть Городок Зелёного Дождя, группа Ши Фэна достигла вершины холма в пятнадцати тысячах метрах от них.
– Снег, пусть главные силы охраняют горный перевал под нами. Все остальные, охраняйте эту зону. Не позволяйте никому достичь этого положения. У вас есть моё разрешение убивать любых непослушных игроков, – проинструктировал Ши Фэн, глядя вниз на далёкий городок.
Инструкции Ши Фэна смутили членов его команды. Они всё ещё были так далеко от Городка Зелёного Дождя. Какой смысл охранять такое отдалённое место?
Как только члены Нулевого Крыла рассредоточились и окружили холм, Ши Фэн достал из своей сумки две средние Импульсные пушки маны и защитный магический массив типа движения и начал устанавливать их.
– Лидер гильдии, ты же не думаешь... уничтожить Городок Зелёного Дождя? – Водяная Роза не смогла сдержать удивления, когда увидела две средние Импульсные пушки маны.
Рядом с городком имелись богатые ресурсы, но если они направят против него эти массивные пушки, то покалечат Городок Зелёного Дождя.
– Хотя Городок Зелёного Дождя является стратегическим местом, для Нулевого Крыла он не имеет особого значения. Более того, с мощной обороной городка это прекрасная возможность проверить, насколько эффективны средние Импульсные пушки маны в осаде. Иначе зачем бы я специально объявил о нашем намерении напасть на Городок Зелёного Дождя? – серьёзно спросил Ши Фэн.
Услышав объяснение Ши Фэна, Нежный Снег потеряла дар речи. Причина его заявления заключалась в том, чтобы проверить эффекты средней Импульсной пушки маны… Если бы высшие эшелоны Багрового Замка узнали об этом, у них, скорее всего, случился бы сердечный приступ.
Мгновение спустя Ши Фэн закончил установку двух средних Импульсных пушек маны и защитного магического массива типа движения, наполнив их Магическими кристаллами.
Как только он убедился, что всё на месте, Ши Фэн отдал команду:
– Цельтесь в Городок Зелёного Дождя и разбейте его к чёртовой матери!
Большое количество игроков гильдии было размещено на крепостных валах Городка Зеленого Дождя. У основания стен ровными рядами стоял Легион Теневых Драконов.
– Как и ожидалось от легиона козырной карты Павильона Дракона и Феникса. Его члены так сильны. От одного взгляда на них меня бросает в дрожь.
– Лидер гильдии Лис, с ними вам не придется и пальцем шевелить. Легион Теневых Драконов быстро положит конец силам Нулевого Крыла.
– Точно! Жаль, что мы не сможем присоединиться. Я хотел бы показать Нулевому Крылу, насколько сильны наши гильдии на самом деле!
Высшие эшелоны на крепостных валах весело болтали, глядя вниз на Легион Теневых Драконов.
Даже если бы не было ста восьмидесяти тысяч элитных игроков, защищающих Городок Зелёного Дождя, армия Нулевого Крыла из тысячи человек потерпела бы неудачу. В конце концов, охранники NPC были не только для демонстрации.
К сожалению, поскольку Легион Теневых Драконов хотел попасть на передовую, их гильдии потеряли шанс использовать Нулевое Крыло в качестве ступеньки для улучшения своей репутации в империи.
Внезапно Одинокий Замок подошёл к Багровому Лису и доложил:
– Лидер гильдии, только что поступил доклад. По какой-то причине члены Нулевого Крыла остановили своё наступление и укрепили холм на некотором расстоянии от городка. Они заблокировали район вокруг холма. Мы послали на разведку нескольких ассасинов, но все они погибли.
Услышав это, Багровый Лис и другие высшие эшелоны были ошеломлены.
– Зачем они укрепляют этот холм?
Один и тот же вопрос вертелся у всех в голове. Это был первый раз, когда они столкнулись с такой бесстыдной гильдией. Нулевое Крыло смело объявило о своем плане совершить набег на Городок Зеленого Дождя, но после таких заявлений оно отправило только немногим более 1 000 членов. Теперь, по какой-то неизвестной причине, члены Нулевого Крыла решили остановить свое продвижение на полпути.
– Они не приближаются? – губы Багрового Лиса скривились. – Похоже, у высших эшелонов Нулевого Крыла всё ещё есть мозги. Они поняли, что ворваться в городок было бы самоубийством, поэтому решили подождать, пока мы сами придём к ним?
– Лидер гильдии, не послать ли нам кого-нибудь из наших людей? – спросил Одинокий Замок.
– В этом нет необходимости. Мы позволим Легиону Теневых Драконов разобраться с этим. Это избавит нас от лишних неприятностей, – смеясь, сказал Багровый Лис.
Хотя он не знал, что пытается сделать Нулевое Крыло, перед абсолютной силой все хитрости были бесполезны. В конце концов, Багровый Замок выиграет эту войну, и репутация Нулевого Крыла в Империи Черного Дракона будет разрушена.
Однако когда Легион Теневых Драконов приготовился отправиться к холму, вдалеке появились два спиральных чёрно-белых луча. Оба луча ударили в магический барьер вокруг Городка Зелёного Дождя через долю секунды после того, как они появились, разрывая его, как будто это была бумага.
Бум!
В итоге два массивных луча пропахали центр городка. Два возвышающихся столба света поднимались из кратеров, расширяясь, пока каждый не охватил радиус в пятьсот метров.
Эти столбы можно было разглядеть даже с расстояния в десятки тысяч метров.
Оба столба постепенно рассеялись, оставив два кратера глубиной сорок метров. Все, что было поймано в световых столбах, исчезло.
– Что... – на мгновение каждый игрок в Городке Зелёного Дождя был ошеломлён, когда уставился на пустоту, которую оставили световые столбы.
Различные высшие эшелоны гильдии смотрели на это широко раскрытыми глазами.
"Что произошло?"
"Небеса рухнули?"
Даже Багровый Лис не знал, что только что случилось.
Хотя защитный магический массив, защищающий Городок Зелёного Дождя, был только базового ранга, он мог пережить атаки третьего порядка, но он не смог противостоять двум лучевым атакам.
– Не... Немедленно расследуйте это нападение! – взревел Багровый Лис.
Сердце Багрового Лиса истекало кровью из-за зданий, которые только что разрушили атаки, не говоря уже о количестве погибших игроков.
Члены Багрового Замка бросились действовать.
– Лидер гильдии… кажется, эти два луча пришли с вершины холма, который занимает Нулевое Крыло, – сказал Одинокий Замок, указывая на холм.
– Так ты говоришь... Это дело рук Нулевого Крыла? – холодок пробежал по спине Багрового Лиса, когда он уставился на вершину холма, в его глазах вспыхнуло удивление и парень пробормотал: – Как это возможно?
Он тщательно исследовал Нулевое Крыло, поэтому знал, что Нулевое Крыло обладает мощным боевым оружием. Тем не менее холм, который заняло Нулевое крыло, находился в более чем десяти тысячах метров от Городка Зелёного Дождя. Согласно отчётам, боевое оружие Нулевого Крыла должно иметь максимальную дальность около трёх тысяч метров.
Чего Багровый Лис не знал, так это того, что дальность действия средних Импульсных пушек маны на самом деле составляла двадцать тысяч метров. Однако, хотя пушки могли покрыть такое большое расстояние, лучи были прямыми атаками. Следовательно, высота расположения этих пушек определяла бы их действительную дальность.
С вершины Магической Башни Города Каменного Леса они могли покрыть около трёх тысяч метров.
Между тем холм, который выбрал Ши Фэн, был намного выше его Магической Башни, что значительно увеличивало дальность стрельбы пушки.
– Лидер гильдии, что нам делать? – Одинокий Замок не мог не содрогнуться, когда узнал, что Нулевое Крыло несёт ответственность за нападение.
С такой дальностью и разрушительной мощью, средние Импульсные пушки маны были кошмаром городка гильдии. Если они позволят Нулевому Крылу выстрелить из этого оружия ещё несколько раз, Городок Зелёного Дождя падёт.
– Убейте их...! Пошлите всех на убийство членов Нулевого Крыла! Не позволяйте Нулевому Крылу снова стрелять из этих пушек! – крикнул Багровый Лис, побледнев от гнева. Сожаление разрывало его сердце. Если бы он знал, что Нулевое Крыло обладает такими страшными орудиями разрушения, он никогда бы не позволил этому зайти так далеко.
С таким оружием уничтожение городка было бы куском пирога для Нулевого Крыла.
– Понял! – Одинокий Замок немедленно организовал силы Багрового Замка, чтобы отправиться к позиции Нулевого Крыла.
Когда другие высшие эшелоны увидели два кратера, осквернившие Городок Зелёного Дождя, и подумали о Нулевом Крыле, направляющем это оружие на их собственные городки, они содрогнулись от страха.
– Это… Лидер гильдии Лис, в нашей гильдии произошло что-то срочное, требующее нашего немедленного внимания; боюсь, мы должны идти.
– Лидер гильдии Лис, наш лидер гильдии нашел редкого Босса и нуждается в рабочей силе. Поскольку у вас здесь всё под контролем, мы уходим.
Сразу же четыре высших эшелона второклассных гильдий достали свитки Возвращения и бежали.
Мгновение спустя все члены союзных гильдий исчезли из Городка Зелёного Дождя, оставив только членов Багрового Замка и кучу сбитых с толку независимых игроков.
– Вы… – Багрового Лиса едва не хватил удар, когда он смотрел, как исчезает толпа.
Разве они не заявили, что ему не придётся действовать самому?
Когда средние Импульсные пушки маны поразили Городок Зелёного Дождя, последовавшее опустошение не только потрясло членов второклассных гильдий. Зрители извлекли свои собственные свитки Возвращения, чтобы покинуть городок.
Все боялись, что средние Импульсные пушки маны ударят снова. Возможно, в следующем штурме им не повезет. Никто из них не был готов пожертвовать своей жизнью только для того, чтобы посмотреть сражение.
– Активируйте Ордер войны гильдии! Оцепите этот холм! Я не хочу, чтобы кто-то из членов Нулевого Крыла покинул это место живым! - Багровый Лис потерял самообладание, глядя на далёкую вершину холма.
В следующее мгновение Багровый Замок заблокировал карту Городка Зелёного Дождя. Свитки Возвращения оказались неэффективными, и игроки были вынуждены полагаться на другие средства спасения.
Как только Багровый Лис отдал приказ, он повёл армию из десяти тысяч игроков в атаку на врага.
Это был его единственный оставшийся вариант.
Если он и дальше будет бездействовать, его убьют. Благодаря средним Импульсным пушкам маны Городок Зелёного Дождя продержался бы ещё несколько попаданий, но Защитные башни городка не могли достичь Нулевого Крыла. У него не было выбора, кроме как возглавить свои собственные силы, чтобы остановить вражеские атаки.
Однако Легион Теневых Драконов отреагировал задолго до Багрового Лиса.
Вскоре после того, как средние Импульсные пушки маны атаковали, Теневой Клык возглавил Легион Теневых Драконов в собственной атаке.
* * *
– Лидер гильдии, приближается команда из тысячи игроков. Они находятся менее чем в тысяче метрах. Они очень хорошо экипированы, и хотя на них нет эмблемы гильдии, они не похожи на независимых игроков, – сообщил рейнджер, Негативная Жизнь, когда использовал Орлиные глаза для разведки.
– Сильная команда из тысячи человек без эмблемы гильдии? Может быть, это Легион Теневых Драконов? - Ши Фэн внезапно вспомнил предупреждение Феникса Дождя.
Легион Теневых Драконов, возможно, и не был так силен, как Легион Боевых Драконов Императора Девяти Драконов, но он был гораздо более известен.
Павильон Дракона и Феникса однажды отправил Легион Теневых Драконов, чтобы захватить средний город под контролем первоклассной гильдии высшего уровня. Естественно, упомянутая гильдия пользовалась поддержкой могущественных корпораций и множества влиятельных экспертов. Хотя это не была супер-первоклассная гильдия, она была вне досягаемости обычных первоклассных гильдий.
Тем не менее Легион Теневых Драконов в одиночку захватил средний Город.
Города и городки отличались. Как базовые, так и продвинутые городки не имели защиты, но как только они становились городами, их защита претерпевала качественную трансформацию. С помощью базового магического массива гильдии могли не только подавлять своих врагов, но и усиливать свои собственные силы. Бафф среднего магического массива был даже более мощным, чем Магические башни.
Более того, различные крупные гильдии обычно вкладывали все силы в развитие своих городов. Оборонительные сооружения, которые можно было построить в среднем городе, были далеко за пределами возможностей городка. Гильдия могла построить сотни оборонительных башен в своем городе, а также всевозможные продвинутые оборонительные сооружения.
Кроме того, хорошо финансируемые, первоклассные гильдии обычно защищали свои средние города мощными магическими массивами. Потребовалось бы несколько выстрелов из продвинутой Импульсной пушки маны, чтобы сломать такой барьер. Если бы магический массив обладал достаточной энергией, он мог бы быть даже выше мощности продвинутой Импульсной пушки маны.
Тем не менее Легион Теневых Драконов захватил средний город. Известие об успешной осаде потрясло все крупные гильдии. В то время только несколько первоклассных гильдий Божественного Домена имели средние города, в то время как большинство городов гильдий были базового ранга. В результате различные первоклассные гильдии были в ужасе от Легиона Теневых Драконов.
– Легион Теневых Драконов? Разве это не один из козырных легионов Павильона Дракона и Феникса? – с любопытством спросила Нежный Снег, услышав комментарий Ши Фэна.
– Император Девяти Драконов тайно использовал Городок Зелёного Дождя в качестве склада ресурсов, поэтому он, вероятно, разместил там силы для защиты городка, – объяснил Ши Фэн.
– Лидер гильдии, я не думаю, что будет легко справиться с Легионом Теневого Дракона и силами Багрового Замка одновременно. Теневой Клык, командир Легиона Теневых Драконов, является ассасином номер один в Павильоне Дракона и Феникса. Судя по нашей информации о нём, у него есть эпический короткий меч высшего уровня под названием Разрушитель магии. Он может прорезать магические барьеры, как горячий нож масло. Наша магическая система вряд ли удержит легион, – обеспокоенно сказала Нежный Снег.
Они рассматривали возможность того, что силы Багрового Замка бросятся им навстречу, но пока у них было достаточно Магических кристаллов, их защитный магический массив типа движения не должен был испытывать никаких проблем со сдерживанием атак четвёртого порядка. К сожалению, это была совсем другая история, если использовался Разрушитель магии Теневого Клинка.
Без обороны защитного магического массива они не смогли бы выжить против армии из десятков тысяч элитных игроков.
– Лидер гильдии, предоставь Теневого Клыка мне, – внезапно предложила Водяная Роза. – Как только я его уничтожаю, мы можем приступить к активации защитного магического массива.
– Но…
Хотя Нежный Снег пыталась поспорить, Ши Фэн опередил её, сказав:
– Хорошо. Я оставлю его тебе. Пошлите всех остальных остановить наступление Легиона Теневых Драконов. Никого не подпускайте к пушкам.
Средние Импульсные пушки маны могли быть мощными, но у них были очевидные слабости. Во-первых, их можно было свободно перемещать. Во-вторых, как и у всего военного оружия, их защита была тонкой, как бумага. Даже игрок нулевого порядка мог легко уничтожить их. Поэтому различные крупные гильдии обычно избегали использовать военное оружие в нападении.
– Лидер гильдии, это…
Решение Ши Фэна поразило Нежный Снег.
Теневой Клык был старым монстром с многолетней славой. Даже Император Девяти Драконов относился к этому человеку с уважением. Его титул ассасина номер один в Павильоне Дракона и Феникса был не только для показухи. Даже такому пиковому эксперту, как Янь Тяньсиу, придется постараться, чтобы пережить несколько ходов против Теневого Зуба.
Тем не менее Ши Фэн только что послал Водяную Розу, чтобы разобраться с ассасином в одиночку. Девушке повезёт, если она выживет, не говоря уже о том, чтобы убить этого человека. У них была бы лишь небольшая возможность победить Теневого Зуба, если бы она, Водяная Роза и Чжао Юэжу работали вместе.
– Расслабься. Если Теневой Клык раскроется, оставь его Розе. Вы все должны сосредоточиться на других экспертах Легиона Теневых Драконов. В конце концов, это всё ещё один из козырных легионов Павильона Дракона и Феникса. У них есть много экспертов области микровосприятия. Даже с нашими навыками берсерка, у нас нет большого преимущества, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись.
Теперь Водяная Роза не только была игроком второго порядка, но и обладала Наследием Бога Моря. С тех пор как девушка предложила сразиться с Теневым Клыком, можно было не сомневаться, что она была уверена в победе над ним. Если бы её победа была невозможна, ещё не поздно было бы послать Нежный Снег и Чжао Юэжу в качестве подкрепления.
Внезапно Негативная Жизнь объявил:
– Лидер гильдии, Багровый Замок послал армию из более чем десяти тысяч игроков. Члены Легиона Теневых Драконов также рассредоточились. Судя по всему, они планируют разделиться на четыре группы.
– Они, конечно, быстро среагировали. Хорошо, давайте сначала выстрелим по членам Багрового Замка, – приказал Ши Фэн, заметив, что перезарядка средней Импульсной пушки маны подходит к концу. – Роза, Снег, Юэжу, Жизнь, возглавьте команды из двухсот игроков и перехватите Легион Теневых Драконов. Самое время показать этому легиону, что Нулевое Крыло нельзя провоцировать!
– Поняли!
Члены Нулевого Крыла не могли сдержать растущего возбуждения. Сражаться с козырным легионом из супер-первоклассной гильдии было бы гораздо веселее, чем сражаться с кучей элитных игроков.
* * *
Легион Теневых Драконов вскоре достиг подножия холма, разделившись на четыре группы. В следующее мгновение одетый в чёрное человек бросился впереди группы к магическому барьеру, защищавшему холм. Достигнув цели, человек взмахнул тускло-серым коротким мечом в сторону барьера.
Пэн!
Мгновенно он разрушил защитный магический массив типа движения, накопленная энергия внутри рассеялась. Кроме того, магический массив был отправлен на пятиминутную перезарядку.
– Разрушитель магии командора действительно впечатляет. Члены Нулевого Крыла, должно быть, ошеломлены. Они не только умрут, но мы заберём и их оружие.
Пока члены Легиона Теневых Драконов обсуждали исчезающий барьер, на противоположной стороне появилась завораживающая красотка. Эта женщина стояла одна на тропинке, ведущей вверх по склону. Она держала темно-синий хрустальный посох и излучала невероятную ауру.
Эта женщина была не кто иная, как Водяная Роза.
– Она из Нулевого Крыла?
– Она осмеливается прийти одна? Должно быть, она устала жить.
…
Члены Легиона Теневых Драконов расплылись в злых улыбках, когда увидели Водяную Розу на тропинке на склоне холма.
В их группе было более двухсот игроков, и любой из них был бы самым сильным экспертом в нормальной, большой гильдии.
Тем не менее Водяная Роза думала, что сможет сдержать их самостоятельно. По их мнению, такой поступок был глупым и самоубийственным.
– Мы не можем терять время. Некоторые из вас пойдут и прикончат её. Все остальные, поднимайтесь на вершину холма. Мы должны заполучить в свои руки это боевое оружие! – крикнул Теневой Клык, уставившись на Водяную Розу. Хотя она излучала сильную ауру, отряда из Легиона Теневых Драконов было бы более чем достаточно, чтобы справиться с ней.
– Поняли!
Как только Теневой Клык отдал команду, отряд из шести человек отделился от группы и бросился к Водяной Розе.
Эта группа состояла из МТ, одного целителя и четырёх дамагеров.
Воин щита сорок пятого уровня, возглавлявший отряд, использовал на Водяной Розе Рывок. Через мгновение после того, как воин щита активировал свой навык, берсерк также использовал Рывок. В то же самое время Клирик наложил Исцеляющий щит и Малое восстановление на воина щита, в то время как два эксперта магического класса и один рейнджер атаковали Водяную Розу издалека, стремясь отрезать ей путь к отступлению.
В считанные секунды три различных метода атаки сомкнулись на Водяной Розе. Координация и своевременность действий шести членов Легиона Теневых Драконов были даже выше возможностей большинства опытных групп.
Однако Водяная Роза не выказывала намерения бежать. Вместо этого она легонько постучала своим посохом по земле. Тут же перед ней поднялась стена воды. Стена воды продолжала расти, и вскоре восьмиметровая волна защитила Розу. Затем эта приливная волна бросилась навстречу приближающимся воину щита и берсерку.
Приливная волна имела достаточную дальность, чтобы блокировать входящие дальние атаки с тыла противника; это было идеальное сочетание нападения и защиты.
Между тем, воин щита и берсерк были слишком близко к источнику приливной волны, чтобы вовремя увернуться, и массивная волна поглотила их обоих.
После того, как приливная волна прошла, берсерк, у которого было около сорока тысяч НР, превратился в частицы белого света и исчез с поля боя, а на его месте остался предмет снаряжения. Что касается воина щита, то благодаря его быстрой реакции и своевременной активации Стены щитов он пережил атаку Водяной Розы. Тем не менее у него осталось менее одной трети его здоровья. Более того, это было после того, как Исцеляющий щит поглотил часть урона от атаки.
– Насколько высок её магический урон? – игроки магического класса были поражены, глядя на выжившего воина щита.
Было очевидно, что приливная волна была результатом направленного заклинания. Такие заклинания обычно были мини-атаками AоE. С их магическим уроном им повезет сбросить здоровье воина щита на одну треть с помощью мини-АоЕ-заклинания первого порядка. Конечно, если он не активирует Стену щитов и без защиты Исцеляющего щита.
– Ты всё ещё жив? – Водяная Роза была слегка удивлена, увидев, что тот ещё стоял. – Похоже, твоё магическое сопротивление довольно высоко.
Она использовала заклинание наследия первого порядка под названием Волна воды. Однако, несмотря на то, что это было всего лишь заклинание первого порядка, Посох морского дракона значительно увеличил силу её атаки. В целом, оно должно было соперничать с крупномасштабным разрушительным заклинанием первого порядка.
– Её магический урон слишком велик! Переключитесь на дальние атаки! – крикнул выживший воин щита, бросив осторожный взгляд на Водяную Розу.
Остальные члены группы согласно закивали. Против игроков магического класса с высоким магическим уроном воин щита с ограниченной подвижностью был лёгкой добычей. Победить такую цель было бы проще простого.
Однако прежде чем воин щита успел пожалеть о своей поспешной атаке, колючие, чёрные как смоль лозы опутали его ноги.
И прежде чем кто-либо понял это, Водяная Роза закончила произносить ещё одно заклинание, когда окружающая мана устремилась к Посоху морского дракона.
Заклинание второго порядка, Восходящий поток!
Водяная Роза махнула своим посохом в сторону воина щита и игроков магического класса перед ней.
Более дюжины струй воды ударили от нее, танцуя и переплетаясь вдоль пятидесяти метров; это было прекрасно.
Скорость этих струй могла даже соперничать со скоростью мечей Ши Фэна. Даже воин щита, который усиленно защищался от атак Водяной Розы, сумел блокировать только три струи воды, прежде чем по нему попали пять других. У игроков магического класса, рейнджеров и клириков не было времени атаковать, так как они предполагали, что воин щита был единственной целью женщины.
К тому времени, как они отреагировали, было уже слишком поздно. Даже клирик, которого ударили всего один раз, умер мгновенно.
Одним движением Водяная Роза убила пятерых экспертов из Легиона Теневых Драконов.
– Невозможно! – члены Легиона Теневых Драконов, которые планировали обойти Водяную Розу, чтобы подняться на холм, были ошеломлены.
После короткого обмена ударами отряд из Легиона Теневых Драконов потерпел поражение…
Водяной Розе потребовалось меньше времени, чем пиковому эксперту, чтобы уничтожить одну из групп Легиона Теневых Драконов.
Её заклинания были ужасающими. Они были не только чрезвычайно быстры, но и обладали ужасающей силой. Клирик потерял все свои тридцать тысяч с лишним НР из-за одной струи воды.
Однако Водяная Роза, казалось, не особенно удивилась. Даже если игрок, не являющийся МТ, успешно блокировал одну из её водяных струй, они были бы либо мертвы, либо близки к этому.
Восходящий поток был заклинанием второго порядка, но с баффом Посоха морского дракона он обладал силой заклинания третьего порядка.
– Значит, у Нулевого Крыла был ещё один эксперт такого калибра? – Теневой Клык свирепо посмотрел на Водяную Розу. Мгновение спустя он игриво улыбнулся и пробормотал: – Неудивительно, что она осмелилась преградить нам путь в одиночку. Думаю, я могу немного поиграть с тобой.
Тропинка на склоне холма была очень узкой, что делало ее легко защищаемой. И с такими мощными заклинаниями они были бы не более чем движущимися мишенями для женщины, если бы бросились вверх по тропе. Если они выберут другой маршрут, поднимаясь по крутым склонам холма, они все равно будут мишенями. Только вместо Водяной Розы все силы Нулевого Крыла будут использовать их в качестве мишени. Следовательно, если они хотели подняться на этот холм, они должны были победить Водяную Розу.
Внезапно Теневой Клык исчез. Затем он начал приближаться к женщине.
Хотя у Теневого Клыка не было Шара истины Янь Тяньсина, такой эксперт области домена, как он, знал своё окружение как свои пять пальцев. Он не только мог быстро двигаться, но и мог помешать другим заметить его присутствие. Только игроки с активными навыками наблюдения или восприятия могли мельком увидеть его.
Однако, обнаружил ли противник его присутствие или нет, не имело значения для эксперта калибра Теневого Клыка. Он был просто слишком быстр. Его было чрезвычайно трудно поймать дальними атаками.
Действительно, хотя Водяная Роза и обнаружила ассасина, ни одно из её заклинаний не нашло своей цели. Как будто Теневой Клык уловил траекторию её заклинаний задолго до того, как она запустила их, всегда уходя с их пути.
"Конечно же, ассасин номер один в Павильоне Дракона и Феникса действительно силён!" – хотя Водяная Роза использовала двойной скоростной каст, она не могла помешать приближению Теневого Клыка. Несмотря на предсказание движений ассасина благодаря её улучшенному телосложению, Теневой Клык предсказал и её. В результате девушка могла только наблюдать, как вражеский ассасин приближается к ней.
Водяная Роза не ожидала, что столкнётся с такой ситуацией так скоро после получения Наследия Бога Моря. Она контролировала более дюжины снарядов, но не могла попасть в цель. Если девушка позволит Теневой Клыку приблизиться в пределах досягаемости ближнего боя, из нее сделают мясной фарш.
Когда Теневой Клык был всего в двадцати метрах, он использовал Теневые шаги и появился позади Водяной Розы. Его Разрушитель магии оставил дугу серого света, когда опустился на заклинателя.
Вдруг Водяная Роза закричала:
– Цвети! Территория воды!
Как раз перед тем, как Разрушитель магии Призрачного Зуба впился в спину Водяной Розы, слои воды начали отслаиваться от женщины, как цветущий цветок лотоса.
Когда Разрушитель магии столкнулся с цветочными лепестками, он не только остановился, но и отскочил.
"Она заблокировала его?" – Теневой Клык был слегка удивлен, увидев перед собой водяную завесу.
Разрушитель магии был разработан именно для того, чтобы уничтожать магические барьеры. Он также ослабил заклинания на пятьдесят процентов. Даже самое сильное защитное заклинание первого порядка элементалистов, Ледяной барьер, выдержит только один удар против его оружия.
И всё же, когда он рассёк тонкий слой воды, мужчине показалось, что он ударился о резину. Теневой Клык не мог пробить водяную завесу, как ни старался.
С Водяной Розой в центре заклинание образовало бассейн с водой радиусом семьдесят метров. Хотя вода была только по колено, Теневой Клык чувствовал, что она ограничивает его движения. Он сопротивлялся, он не мог приспособиться к водной среде. Как будто бассейн отвергал его существование.
Мало того, что его основные атрибуты сразу же уменьшились на тридцать процентов, но и его телосложение также заметно ослабло.
Этот ход был не чем иным, как Территорией воды, заклинанием наследия доменного типа второго порядка, которое Водяная Роза выучила. Однако, поскольку она использовала заклинание на земле, оно не могло полностью раскрыть свой потенциал. Тем не менее заклинание уменьшит основные характеристики всех врагов на тридцать процентов, телосложение на двадцать процентов и скорость передвижения на тридцать процентов.
Однако по-настоящему впечатляющим эффектом была не его способность ослаблять врагов. Дело было в том, что оно идеально подходило как для нападения, так и для защиты.
В отличие от Ледяной стены или Ледяного барьера, которые требовали заклинаний, Водяная Роза могла легко сформировать максимум три водяных занавеса, чтобы защитить себя одной мыслью. Каждая водяная завеса обладала свойствами защитного заклинания второго порядка. Со всеми тремя слоями водяные завесы могли даже блокировать заклинания третьего порядка.
Наступательные возможности Территории воды были ещё более впечатляющими. Хотя атаки не были АоЕ, Водяная Роза могла контролировать максимум двенадцать водяных змей, чтобы ударить своих противников. Сила каждой водяной змеи была эквивалентна ста сорока процентам интеллекта заклинателя.
– Давай отнесёмся к этому бою серьёзно, – стоя на поверхности воды, Водяная Роза улыбнулась Теневой Клыку.
Пока она говорила, вокруг заклинательницы появились двенадцать восьмиметровых водяных змей.
Издалека казалось, что Теневой Клык столкнулся с двенадцатью великими лордами.
Интеллект Водяной Розы уже был чрезвычайно высок, но после получения Наследия Бога Моря и Посоха морского дракона каждая из её водяных змей обладала силой наравне с великим лордом того же порядка. Более того, в отличие от великого лорда, у водяных змей не было шкалы здоровья. Пока Водяная Роза жива и её Территория воды на месте, они будут сражаться.
Если бы это было морское сражение, двенадцать водяных змей имели бы вдвое большую силу. Даже игроку второго порядка с активным навыком берсерка придется постараться, чтобы победить это.
– Невозможно!
– Что это за заклинание?!
– Да кто она?!
Наблюдавшие за происходящим члены Легиона Теневых Драконов были ошеломлены. Они окаменели от вида этих двенадцати змей.
Как это можно считать PvP-боем? Теневой Клык практически пытался солировать с Боссом!
– Умри! – Водяная Роза не проявляла милосердия, когда направила двенадцать змей, чтобы нанести удар по Теневому Клыку.
Когда водяные змеи полетели к нему, Теневой Клыку показалось, что он наблюдает за огромным водопадом, льющимся ему на голову. Тут же Теневой Клык активировал свой навык берсерка и попытался уклониться от приближающихся атак. Однако водяные змеи были удивительно быстры. Они прошли с дюжину метров и почти мгновенно добрались до ассасина.
Как эксперт области домена, Теневой Клык прекрасно понимал траектории змей, но он был недостаточно быстр, чтобы вовремя уйти от опасности. В конце концов одна из змей проскользнула мимо его защиты. К счастью, Теневой Клык отреагировал достаточно быстро, чтобы блокировать атаку с помощью Разрушителя магии.
Из-за пассивного, ослабляющего заклинания эффекта Разрушителя Магии, атака водяной змеи была далеко не такой мощной. В конце концов, атака получилась немного слабее, чем у верховного лорда того же уровня.
Хотя базовые характеристики Теневого Клыка уменьшились, его сила после активации навыка берсерка всё ещё могла соперничать с силой монстра того же уровня ранга лорда. У него не было большой проблемы с блокированием атаки. Хотя удар отбросил его назад, мужчина потерял только около четырёхсот НР. Это не было существенно для ассасина с сорока четырьмя тысячами HP в общей сложности.
Какое-то время они сражались на истощение. Территория воды не была похожа на другие заклинания, где нужно было только вложить ману, когда заклинание произносилось. Заклинание доменного типа питалось маной пользователя, чтобы поддерживать себя. В обмен на это, заклинание не имело ни перезарядки, ни продолжительности. Игроки могли свободно включать и выключать его.
Это не означало, что Водяная Роза могла поддерживать Территорию воды бесконечно или просто долго. Заклинание потребляло пугающее количество маны в секунду. Судя по оставшейся мане, у Водяной Розы оставалось ещё около трёх минут на заклинание. Конечно, она могла выпить продвинутое зелье Восстановления маны, чтобы восстановить свою ману во время битвы.
Теневой Клык оказался в похожей ситуации. Хотя он продолжал терять здоровье на протяжении всего боя, каждая атака поглощала только три или четыре сотни HP. Он мог легко восполнить потерянное здоровье с помощью продвинутого зелья Регенерации.
В результате сражение зашло во временную патовую ситуацию.
– Я не ожидал встретить такого эксперта, как ты в Нулевом Крыле. Неудивительно, что эта маленькая девочка пытается завербовать вашу гильдию, – Теневой Клык постоянно пытался приблизиться к своему противнику.
* * *
В то время как бушевала битва между Водяной Розой и Теневым Клыком, бой ошеломил членов Нулевого Крыла на вершине холма. В их глазах оба игрока были абсолютными монстрами. Если кому-то из них придется столкнуться с Водяной Розой или Теневым Клыком, они, скорее всего, умрут в одно мгновение.
– Конечно же, с экспертом области домена нелегко иметь дело, – мастерство Теневого Клыка удивило даже Ши Фэна. Водяная Роза была игроком второго порядка и владела Наследием Бога Моря, но ассасин преодолел разрыв между их порядками, уровнями и классами с помощью своих техник. У Водяной Розы было лишь небольшое преимущество. – Однако Роза уже должна была исчерпать много маны. Пора бы ей отнестись к этому серьёзно.
К несчастью для Теневого Клыка, в то время как методы могли дополнять недостатки, был предел тому, насколько они могли помочь. Даже эксперты области домена не были исключением.
– Воспринимать всё всерьёз? Вице-лидер гильдии не сражается, выкладываясь на максимум? – Свирепый Змей был сбит с толку, когда услышал бормотание Ши Фэна.
Он видел бой такого уровня только тогда, когда Чжао Юэжу противостояла Янь Тяньсину. На самом деле, Теневой Клык был намного сильнее Янь Тяньсина. Тот факт, что Водяная Роза, у которой не было заклинания типа катаклизма, подобного Огненно-ледяному забвению Чжао Юэжу, могла подавить такого монстра, как Теневой Клык, был поразительным.
Тем не менее Ши Фэн дал понять, что она не использует всю свою силу.
Даже если он слышал это от Ши Фэна, Свирепому Змею было трудно в это поверить.
Пока Свирепый Змей боролся с откровением, Водяная Роза глубоко вздохнула. Внезапно тёмный туман начал окружать её тело. Интенсивность её ауры взлетела до небес.
– Может быть… Она не активировала навык берсерка? – выражение лица Теневого Клыка потемнело, когда он почувствовал неистовую ауру Водяной Розы.
Во время короткого мгновения удивления Теневого Клыка водяная змея умудрилась ускользнуть от его внимания. К тому времени, как Теневой Клык очнулся, у него не было другого выбора, кроме как блокировать атаку Разрушителем магии.
Бум!
Удар отбросил ассасина на дюжину метров, его здоровье уменьшилось более чем на четыре тысячи шестьсот. Сила атаки водяного змея превысила предел, который он мог блокировать.
В Божественном Домене игроки могли уменьшить входящий урон, блокируя атаку, но если сила противника была значительно выше, чем у них самих, порог блокировки мог быть пробит. Если бы это случилось, игроки получили бы значительный урон, несмотря на свою защиту.
После того, как водяная змея отправила его в полёт, Теневой Клык,даже изменив свою позу в воздухе ради приземления на ноги, был вынужден сделать шесть шагов назад. Его Разрушитель магии загудел от вибрации.
От этой одной атаки Теневой Клык потерял более десяти процентов своего здоровья. Сила змей явно возросла.
– Командир!
– Как она вдруг стала такой сильной?!
– Неужели она скрывала свою силу?!
Члены Легиона Теневых Драконов были потрясены, наблюдая, как Водяная Роза приближается к Теневому Клыку. Несмотря на то, что он активировал свой навык берсерка, Теневой Клык не смог блокировать атаку. Если они расскажут об этом другим членам гильдии Павильона Дракона и Феникса, их назовут буйными сумасшедшими.
И всё же это только что произошло.…
– В этом разница между порядками? – Нежный Снег была слегка удивлена, увидев Теневого Клыка в таком жалком состоянии.
Хотя она знала, что существует довольно большой разрыв между первым и вторым порядками, она никогда не думала, что этот разрыв будет таким большим.
С атрибутами и заклинаниями второго порядка, в дополнение к Наследию, которое даже превосходило пиковое Наследие, Водяная Роза сокрушила ассасина номер один Павильона Дракона и Феникса, сделав последнего совершенно бессильным.
Однако Водяная Роза не собиралась давать Теневому Клыку время отдышаться. Она тут же взяла под контроль двенадцать водяных змей и продолжила атаку.
– Чёрт! – увидев приближающихся водяных змей, Теневой Клык почувствовал покалывание в голове. Раньше он мог защитить себя с помощью Разрушителя магии, но теперь он даже не мог блокировать атаку. Увернуться от змей тоже было невозможно.
После ещё одного короткого обмена, Теневой Клык потерял более девяти тысяч HP ещё от двух водяных змей. Теперь у него осталось меньше пятидесяти процентов здоровья. Потребуется всего несколько ударов, чтобы отправить его в загробную жизнь.
– Все, в атаку! – Теневой Клык заскрежетал зубами и отдал команду. Он повернулся к худощавому ассасину в тёмно-серой кожаной броне и крикнул: – Остановите её!
В этот момент Теневой Клык понял, что ему не справиться с Водяной Розой. Но это было не соревнование, а настоящая битва. Он не мог приказать отступить только потому, что не мог победить женщину. Так как одного игрока было недостаточно, чтобы справиться с Водяной Розой, они должны были сражаться как единое целое.
Когда Теневой Клык приказал атаковать, члены Легиона Теневых Драконов были потрясены.
Хотя это был не первый раз, когда их командир просил о помощи в борьбе с одиноким противником, он обычно делал это только тогда, когда они сталкивались с существовами на уровне монстров. Это был первый раз, когда он обратился за помощью против неизвестного эксперта.
Другими словами, Теневой Клык признал силу Водяной Розы.
Хотя члены Легиона Теневых Драконов были шокированы, они всё же без колебаний вступили в бой. Целители в задней части немедленно ответили, бросив Исцеляющий щит на своего командира. Они одновременно послали пару исцеляющих заклинаний, подняв здоровье Теневого Клыка до максимума.
Тем временем более дюжины ассасинов подкрались к спине Водяной Розы. Оставшиеся дальнобойные классы начали атаковать.
Хотя тропа на склоне холма была узкой, здесь было достаточно места для десятков игроков дальнего боя, чтобы находиться в пределах досягаемости их атак, сохраняя некоторую дистанцию от заклинателя.
– Вам наконец надоело смотреть? – вместо того чтобы впасть в панику, когда десятки заклинаний и стрел посыпались на нее дождем, Водяная Роза спокойно улыбнулась и сказала: – К сожалению, вы опоздали.
Прежде чем кто-либо успел опомниться, Водяная Роза закончила чертить в воздухе несколько десятков линий рун. Затем она воткнула свой посох в землю и повернула его. Повинуясь её команде, внушительный магический массив накрыл землю в радиусе ста метров.
Во время битвы с Теневым Клыком она незаметно приблизилась к другим членам Легиона Теневых Драконов. Однако девушка не ожидала, что Теневой Клык поможет ей, позвав своих союзников присоединиться к нему в пределах досягаемости её атаки.
Получив Наследие Бога Моря, она выучила три заклинания второго порядка.
Самым сильным среди них была Территория воды. Кроме того, у нее было проклятие второго порядка, Уничтожающий поток. С баффом Посоха морского дракона Уничтожающий поток мог соперничать с крупномасштабным разрушительным заклинанием третьего порядка.
– Дерьмо! Всем отступить! – у Теневого Клыка было плохое предчувствие, когда он увидел магический массив под своими ногами.
К сожалению, было уже слишком поздно.
Внезапно с неба обрушился поток воды. Водопад не только разрушил все атаки против Водяной Розы, но и образовал массивную приливную волну, как только вода обрушилась на землю. Приливная волна распространилась кольцом, пожирая все, что находилось в пределах досягаемости. В мгновение ока волна поглотила Теневого Клыка и его союзников. Хотя некоторые игроки отреагировали достаточно быстро, чтобы активировать навыки неуязвимости, Уничтожающий поток длился десять секунд. Даже эти навыки не могли спасти их.
Через десять секунд никого из двухсот с лишним членов Легиона Теневых Драконов нигде не было видно. Вместо этого их место заняли оружие и экипировка, которые могли даже соблазнить экспертов высшего уровня.
– А вице-лидер гильдии тоже монстр? – члены Нулевого Крыла, наблюдавшие с вершины холма, в шоке смотрели, как Водяная Роза в одиночку уничтожила четверть Легиона Теневых Драконов.
Первоначально они думали, что Чжао Юэжу была самым сильным козырем, который скрывало Нулевое Крыло. Они не ожидали такой силы от Водяной Розы. Она не только убила более двухсот экспертов Павильона Дракона и Феникса, но и забрала жизнь их ассасина номер один. С таким впечатляющим боевым послужным списком она легко могла бы войти в топ-100 Списка экспертов Божественного Домена.
В то время как эти игроки приветствовали своего вице-лидера гильдии, внезапно в разрушении, которое оставил ее Уничтожающий поток появилась фигура. Это был не кто иной, как командир Легиона Теневых Драконов, Теневой Клык.
– Что?! Он ещё жив?! – все были поражены, увидев этого человека.
Они все видели, как крупномасштабное разрушительное заклинание Водяной Розы уничтожило Теневого Клыка, и они видели, как атака забрала его жизнь, но он стоял перед ними.
– Я никогда не ожидал встретить такого эксперта, как ты, в Нулевом Крыле. Я сдаюсь. Легион Теневых Драконов отступит. Однако в следующий раз тебе так не повезёт, – заявил Теневой Клык, взглянув на Водяную Розу. Тут же он активировал Исчезновение и пропал.
Уничтожающий поток Водяной Розы, по сути, убил его. Тем не менее он обладал сверх-редким свитком Реанимации, сокровищем, которое получил в древних руинах. Свиток автоматически оживит игрока и полностью восстановит его здоровье после смерти. Свиток также избавил игрока от обычного штрафа за смерть.
Он надеялся сохранить свиток для состязания на острове Грома. Теневой Клык никогда не думал, что ему придётся тратить это сокровище впустую в таком месте.
У него было всего три свитка Реанимации. Из них он дал один Императору Девяти Драконов. Теперь, когда парень использовал его здесь, у него остался только один. Теневой Клык не мог позволить себе продолжать эту битву с Водяной Розой. В конце концов, свиток Реанимации активировался пассивно. Он активируется, как только игрок, несущий его, умрёт. Он не будет заботиться о желаниях игрока. Если она убьет его во второй раз, он потеряет этот спасительный козырь.
Вскоре после того, как Теневой Клык сбежал, за ним последовал остальной Легион Теневых Драконов. Было очевидно, что они отказались от этой осады.
Когда Багровый Лис и его армия, только что добравшиеся до поля боя, увидели отступление Легиона Теневых Драконов, в их глазах мелькнуло замешательство.
"Что происходит?"
– Почему Легион Теневых Драконов отступает?
– Смотри! В Легионе Теневых Драконов не хватает многих членов!
– Что?! Легион Теневых Драконов на самом деле проиграл Нулевому Крылу?!
Члены Багрового Замка были ошеломлены, наблюдая за убегающим Легионом Теневых Драконов. После всего, что было сказано и сделано, Легион Теневых Драконов был одним из козырных легионов Павильона Дракона и Феникса. Хотя в нём была всего тысяча членов, даже армия в десять тысяч человек из первоклассной гильдии была бы бессильна против легиона. Особенно в таких узких местах, как это, легион в тысячу человек мог бы использовать свои силы на полную мощь.
И все же тысячная армия Нулевого Крыла победила этот легион…
– Лидер гильдии, Легион Теневых Драконов отступил. Что же нам делать? – неописуемое чувство потрясения сжало сердце Одинокого Замка.
– Бесполезный мусор! Разве они не сказали нам, чтобы мы всё оставили им?! – Багровый Лис заскрежетал зубами, глядя на удаляющийся Легион Теневых Драконов. – Поскольку мы не можем полагаться на Легион Теневых Драконов, мы сами разберёмся с этой проблемой! Я отказываюсь верить, что Нулевое Крыло может справиться с армией из десяти тысяч элит!
В виртуальном игровом мире всегда ходили слухи о козырных легионах сверхдержав из тысячи человек, убивающих армии из десяти тысяч человек из первоклассных гильдий. Но это были всего лишь слухи. Когда дело действительно доходило до сражения, победитель никогда не был определен заранее до самого конца.
– Вперёд! Окружите холм! Не позволяйте ни одному игроку Нулевого Крыла покинуть это место живым! – скомандовал Багровый Лис.
Сразу же все пятнадцать тысяч с лишним элит Багрового Замка устремились к холму Нулевого Крыла.
Однако, когда армия Багрового Замка была всего в тысяче метрах от холма, сверху спустились два луча света.
Прежде чем эти игроки успели среагировать, чёрно-белые лучи врезались в армию Багрового Замка. Вслед за этим в небо поднялись два столба света. Даже игроки Городка Зелёного Дождя могли видеть это зрелище.
Когда два световых столба исчезли, они показали две большие пустые поляны в середине армии.
Несмотря на то, что члены Багрового Замка рассредоточились, эти два нападения унесли более шести тысяч жизней…
Хотя эти два выстрела стоили Ши Фэну четыре тысячи Магических кристаллов, он считал обмен стоящим, так как убил так много игроков.
– Нулевое... Крыло! – глаза Багрового Лиса налились кровью, когда он понял, сколько членов его гильдии исчезло.
Однако, хотя Багровый Лис был в ярости, его товарищи не разделяли того же чувства. В глазах этих игроков мелькнул не гнев, а страх.
Всего двумя выстрелами Нулевое Крыло уничтожило треть их сил. Если бы Нулевое Крыло ещё несколько раз выстрелило из пушек, их армия была бы опустошена.
* * *
В другом месте, когда Легион Теневых Драконов увидел угасающие столбы света, они испытали облегчение от того, что избежали атак.
Если бы их командир не приказал отступить, средние Импульсные пушки маны забрали бы их жизни.
Они наконец поняли, насколько бессмысленно для гильдии сосредотачиваться на количестве, а не на качестве. Гораздо важнее было собрать боевое оружие.
– Командир, мы действительно покидаем Городок Зелёного Дождя? – спросил член Легиона Теневых Драконов Теневого Клыка.
Император Девяти Драконов лично поручил им охрану Городка Зелёного Дождя. Если они соберутся и уйдут сейчас, то, скорее всего, им придётся столкнуться с гневом этого человека.
– А что ещё мы должны делать? Сражаться с ними? Единственный человек, которого можно винить здесь, это этот дурак, Багровый Лис! Если бы он не прибегал к мелким уловкам, чтобы помешать Нулевому Крылу захватить Городок Скрытого Тумана, Нулевое Крыло не решило бы сделать пример из Багрового Замка. Нулевое Крыло уже не то, что было в прошлом. Сообщите другим гильдиям, находящимся под нашим контролем; скажите им, что если у них нет способа справиться с этими пушками, они должны держать головы опущенными.
С самого начала он не хотел вмешиваться в соглашение между Нулевым Крылом и Багровым Замком, но с тех пор, как гильдия постучалась в дверь Городка Зелёного Дождя, она заставила его вмешаться. В итоге он не только не смог остановить Нулевое Крыло, но и потерял более трёхсот членов Легиона Теневых Драконов за несколько минут. Это был тяжёлый удар по легиону.
* * *
– Чего вы все боитесь?! Такие атаки имеют длительный период перезарядки! В Нулевом Крыле всего тысяча игроков. Если мы прикончим их достаточно быстро, у них не будет шанса снова выстрелить из этих пушек! – взревел Багровый Лис.
Хотя средние Импульсные пушки маны были мощными, у него была грубая оценка времени их перезарядки. Между первой атакой и второй прошло четыре минуты и тридцать секунд. Другими словами, время перезарядки средних Импульсных пушек маны должно составлять от четырех до пяти минут. Этого времени было более чем достаточно для армии в десять тысяч человек, чтобы уничтожить тысячу игроков.
Рассуждения Багрового Лиса вывели игроков из оцепенения. Вернув себе уверенность, они бросились к тропинкам на склоне холма.
* * *
– Лидер гильдии, они снова наступают, – сообщил Негативная Жизнь через командный чат.
– Хорошо. Всем оставаться на своих местах! Задержите врага как можно дольше! – решимость Багрового Лиса не особенно удивила Ши Фэна. У этого человека больше не было путей к отступлению. Если он позволит Нулевому Крылу атаковать беспрепятственно, то потеряет Городок Зелёного Дождя и свою армию. Лидер гильдии должен был сражаться.
Однако взобраться на холм оказалось не так просто. Основные силы Нулевого Крыла и члены Легиона Тёмных Богов были размещены вокруг тропинок на склонах холмов. Учитывая местность, у них было преимущество. Что же касается замены установленных путей на крутые склоны, то это было самоубийством.
Это также было главной причиной выбора этого холма. В противном случае Ши Фэн выбрал бы более отдаленное место. В конце концов, средние Импульсные пушки маны имели максимальную дальность действия 20 000 метров.
С Водяной Розой и другими, охраняющими четыре доступные тропинки на склоне холма, холм был похож на неприступную крепость.
Путь, который охраняла команда Чжао Юэжу, был особенно ужасен. С МТ на переднем крае Чжао Юэжу могла свободно атаковать. Даже когда МТ Багрового Замка активировали свои спасательные навыки, получая всевозможные баффы поглощения урона, мощные заклинания Огненной Ведьмы мгновенно убивали их, не давая целителям Багрового Замка времени помочь своим товарищам. С каждым залпом Чжао Юэжу уносила две-три дюжины жизней.
Всё, что могли сделать члены Багрового Замка в этот момент, – это обменять удар на удар.
Однако и главная сила Нулевого Крыла, и Легион Тёмных Богов потребили Благословения Бога Моря, увеличив всё своё сопротивление на сто очков. С присущей им защитой и магическим сопротивлением они не теряли более четырёх тысяч НР даже от прямого попадания. Кроме того, МТ блокировали большинство атак своими щитами. Заблокированным атакам повезло бы, если бы они нанесли более чем сто единиц урона МТ Нулевого Крыла.
Тем временем Нежный Снег сражалась как настоящая богиня войны, когда она сталкивалась с членами Багрового Замка. Получив Исцеляющий щит от одного из клириков в тылу, она бросилась в группу вражеских МТ на своем пути и начала резню. С помощью Вихревого разреза она отправила в полет более дюжины МТ. Хотя игроки дальнего боя Багрового Замка пытались бомбардировать Снежную Богиню, она уклонялась от большинства их атак. Даже если ей не удавалось уклониться от атаки, ни одна из них не наносила больше двух тысяч единиц урона благодаря её Боевой броне семи светил и Благословению Бога Моря. После активации Домена семи светил она стала ещё более танковой.
Путь Водяной Розы был куда проще. Двенадцать водяных змей, которых она вызвала с помощью Территории воды, были практически непобедимы. Независимо от того, сколько членов Багрового Замка набросились на неё, девушка отправила их всех в полёт. Её мана была единственной проблемой, но Оракулы и Друиды гильдии легко решили эту проблему, поддерживая Водяную Розу и пополняя её ману. Включая продвинутые зелья Восстановления маны, у неё не должно было возникнуть проблем с поддержанием Территории воды до тех пор, пока не завершится перезарядка средних Импульсных пушек маны.
Время пролетело очень быстро. Через несколько минут Багровый Замок потерял почти три тысячи членов, восемьдесят процентов МТ армии погибли. Без большей части своих МТ, Багровый Замок должен был полагаться на своих игроков ближнего боя, чтобы сломать блокаду Нулевого Крыла. В отличие от этого, Нулевое Крыло пока понесло только около двадцати жертв.
– Самое время дать Багровому Замку почувствовать истинную силу Нулевого Крыла, – когда Ши Фэн увидел ещё больше подкреплений из Багрового Замка, идущих из Городка Зелёного Дождя, он извлёк Библию Тьмы и большое количество Миниатюрных баллист.
– В атаку! Продолжайте двигаться вперёд! У их целителей должна была закончиться мана! Как только они кончатся, мы возьмём холм! – крикнул Багровый Лис, его глаза налились кровью. На данный момент он полностью игнорировал потенциальные потери.
Однако, как и сказал Багровый Лис, безжалостная атака Багрового Замка была огромным бременем для целителей Нулевого Крыла. Целители применяли все доступные им исцеляющие заклинания. Их уровень потребления маны был даже больше, чем во время рейда на босса.
В обычной битве с боссом им нужно было сосредоточиться только на МТ команды. Теперь, однако, они должны были исцелить всех. Если они потеряют концентрацию, их товарищи могут погибнуть. На самом деле, двадцать с лишним потерь, понесённых Нулевым Крылом до сих пор, были результатом того, что что-то в тот момент отвлекло целителей.
Видя, что у целителей Нулевого Крыла заканчивается мана, члены Багрового Замка стали ещё более пылкими в своих атаках.
Людям Нулевого Крыла пришлось трудно. Борьба с десятью тысячами свиней была бы непростой задачей, не говоря уже о десяти тысячах игроков с навыками. Если бы не их превосходная боевая техника, оружие и снаряжение, члены Багрового Замка уже захватили бы холм.
– Лидер гильдии, хотя у нас на подходе ещё двадцать тысяч членов, неужели мы действительно собираемся покончить с Нулевым Крылом? – спросил Одинокий Замок. Его сердце болело, когда он смотрел, как его товарищи по гильдии гибнут толпами.
Все эти игроки были элитными членами гильдии. Даже если они победят Нулевое Крыло, Багровый Замок, скорее всего, понесёт тяжёлые потери. Он будет совершенно беспомощен, если Нулевое Крыло решит атаковать снова.
– У нас нет выбора. Если мы потеряем Городок Зелёного Дождя, Багровый Замок окажется в ещё худшем положении, – сказал Багровый Лис, глядя на вершину холма, и беспомощность сжала его сердце. Если бы он знал, что Нулевое Крыло способно на такой уровень ведения войны, он никогда бы не стал разыгрывать такие мелкие трюки. Увы, сожалеть было уже поздно.
Если Багровый Замок выиграет эту битву, хотя это и повредит моральному духу гильдии, у неё всё равно будет шанс вернуться.
Напротив, если Багровый Замок проиграет, гильдия навсегда потеряет своё положение в Городе Сердца Озера. Было бы даже неудивительно, если бы гильдия распалась в результате потери Городка Зелёного Дождя.
Он был уверен, что Нулевое Крыло долго не протянет. В конце концов, их враг отправил только команду из тысячи человек. Нулевое Крыло должно быть спятило, если считало, что сможет одержать победу над элитной армией из десятков тысяч с такой небольшой силой.
Однако, как только Багровый Лис закончил говорить, с вершины холма спустились ещё два чёрно-белых луча света. С хаосом битвы в качестве отвлекающего маневра, две средние Импульсные пушки маны закончили своё восстановление прежде, чем кто-либо понял это.
Два луча снова ударили в армию Багрового Замка. Хотя атаки были не так эффективны, как в прошлый раз, два луча всё же стёрли почти три тысячи членов Багрового Замка. Обезумевшие выжившие мгновенно замолчали.
По сравнению с физическим уничтожением пушек, ментальный удар был сокрушительным.
– Держитесь! Скоро прибудет ещё подкрепление! – Багровый Лис попытался успокоить членов своей гильдии. – Как только они будут здесь, мы подготовим Нулевое Крыло к его похоронам! Ни про какой дроп с их людей не нужно сообщать или передавать гильдии! И я награжу любого игрока, который убьёт члена Нулевого Крыла тысячей очков вклада гильдии! Убийство высшего эшелона принесёт вам пятьдесят тысяч очков вклада гильдии!
Члены Багрового Замка радостно закричали, услышав о возможных наградах. Хотя очки вклада гильдии Багрового Замка не были особенно ценными, тысяча очков всё ещё была эквивалентом чуть более одного золота. Пятьдесят тысяч очков стоили около пятидесяти с лишним золотых. Денег было достаточно, чтобы купить обычного маунта или пару единиц снаряжения высшего уровня.
Однако вслед за атаками средних Импульсных пушек маны с вершины холма посыпались десятки пылающих стрел. Это были Взрывающиеся стрелы Миниатюрных баллист.
Хотя Взрывающиеся стрелы были намного слабее, чем средние Импульсные пушки маны, их было гораздо больше, и у них было более короткое время перезарядки.
Чтобы обеспечить падение Городка Зелёного Дождя, Ши Фэн подготовил пятьдесят Миниатюрных баллист.
Вслед за этим взрывы сотрясли землю среди армии Багрового Замка. Члены гильдии превратились в полосы света. Один залп унёс более пятисот жизней. Наблюдая за гибелью своих товарищей, выжившие также заметили магический барьер, простиравшийся с вершины холма. Барьер блокировал каждую атаку членов Багрового Замка, защищая Нулевое Крыло. В отличие от этого, члены Нулевого Крыла легко атаковали игроков за барьером.
Однако это было не самое худшее. Без предупреждения над армией Багрового Замка появился демон семьдесят второго уровня, третьего порядка с огненными крыльями. Собрав ману в ладони, демон создал огненный шар размером с небольшую гору, прежде чем швырнуть его в ничего не подозревающих игроков. Мгновенно исчезло более сотни игроков.
– Невозможно! – Багровый Лис не мог поверить своим глазам. – Как Нулевое Крыло может быть таким сильным?
С такими подавляющими наступательными и оборонительными возможностями даже армия в сто тысяч человек не могла победить тысячу игроков Нулевого Крыла, а тем более его десять тысяч игроков.
Последняя атака настолько потрясла членов Багрового Замка, что они забыли продолжить свои атаки.
Все они знали, насколько сильны магические барьеры. До тех пор, пока магический барьер имел достаточно маны, и ни одна из атак не превысила бы его предел прочности, он оставался на месте бесконечно…
* * *
– Нулевое Крыло осмеливается так легко относиться к Легиону Теневых Драконов! – наблюдая издалека, страх и ярость вспыхнули в глазах Теневого Клыка.
Он возглавил один из козырных легионов Павильона Дракона и Феникса против гильдии, но Нулевое Крыло даже не потрудилось использовать всё, что у них было во время их битвы. Казалось, что враг просто играет с ними.
* * *
– Самое время закончить эту битву, – Ши Фэн улыбнулся, увидев вдалеке Багрового Лиса. Затем он активировал Фантомного убийцу и Пространственное перемещение. Он шагнул в пространственный разлом.
В мгновение ока Ши Фэн появился над Багровым Лисом.
– Небо раскололось?
– Это…Чёрное Пламя!
– Что он пытается сделать?
Члены Багрового Замка были удивлены, увидев фигуру, появившуюся из пространственной дыры. Они не могли не ахнуть, когда опознали этого человека.
– Чёрное Пламя! – хотя появление Ши Фэна удивило Багрового Лиса, он быстро среагировал и достал из своей сумки два магических свитка третьего порядка. Усмехнувшись, он прорычал: – Ты смеешь стоять передо мной?! Ты, должно быть, пытаешься умереть!
Более пятнадцати метров разделяли двух лидеров гильдии. Их окружили лучшие эксперты Багрового Замка. У него даже был защитный свиток третьего порядка и одноцелевой атакующий свиток третьего порядка. Убийство пикового эксперта должно быть проще простого.
– Умри! – Багровый Лис развернул атакующий свиток третьего порядка.
Однако Ши Фэн немедленно ответил Мгновенным ударом, появившись перед своим врагом и размахивая Убивающим Лучом.
Теневой клинок!
Внезапно одна полоса синего света, окружённая девятью полосами черного света, пронзила Багрового Лиса, который всё ещё носил свою зловещую улыбку, и поглотила все здоровье человека. Багровый Лис даже не активировал развернутый магический свиток. Все, кто видел скорость атаки Ши Фэна, ахнули.
Когда Багровый Лис рухнул на землю, он сбросил пару перчаток и осколок камня, который издавал слабое давление. Без колебаний Ши Фэн положил оба предмета в сумку. Затем он сменил позицию со своим двойником и отменил Фантомного убийцу, исчезнув, как будто его никогда и не существовало. Тем временем ближайшие эксперты Багрового Замка стояли там в оцепенении. Для этих экспертов время словно застыло.
– Это же неправда?!
– Он действительно исчез?!
– Он что, призрак?!
Члены Багрового Замка в шоке уставились на неподвижное тело лидера гильдии.
Всё произошло слишком быстро!
Ши Фэн появился и забрал жизнь Багрового Лиса прежде, чем кто-либо это понял. Затем он исчез без следа.
После того, как Ши Фэн ушёл, эти игроки долго молчали. Когда они, наконец, вышли из оцепенения, их лица стали смертельно бледными, когда они посмотрели на Ши Фэна, который вернулся на вершину холма.
Страх овладел членами Багрового Замка.
Они стояли более чем в тысяче метрах от горы, чтобы не попасть под ударные волны от атак средних Импульсных пушек маны. Сначала они думали, что находятся в безопасности. Однако Ши Фэну понадобилось всего лишь мгновение, чтобы объяснить им, насколько глупа эта надежда.
Если бы Ши Фэн мог легко убить такого эксперта, как лидер их гильдии несмотря на то, что между ними было более тысячи метров, убить их всех было бы детской игрой.
Сегодня они наконец-то узнали, что такое настоящий эксперт. Они никогда не смогут использовать численное превосходство, чтобы преодолеть этот уровень силы.
– Вице-лидер гильдии, мы продолжаем битву? – эксперты гильдии повернулись к воину щита, Одинокому Замку.
Теперь, когда Багровый Лис, их командир и лидер гильдии, был мёртв, армия пришла в смятение. Они всё ещё не уничтожили магический барьер Нулевого Крыла, и постоянный поток Взрывающихся стрел всё ещё сыпался вниз. Даже с двадцатитысячным подкреплением они шли бы на смерть.
– Мы... отступаем, – сказал Одинокий Замок, удручённое качая головой и глядя на Ши Фэна, стоявшего на вершине холма.
Сила, которую продемонстрировало Нулевое Крыло, была просто ошеломляющей, и со смертью их лидера гильдии Одинокий Замок не был уверен в победе над вражеской гильдией.
Услышав приказ Одинокого Замка отступать, члены Багрового Замка вздохнули с облегчением. Они внезапно бросились врассыпную, как безумные, убегая с поля боя. Когда подкрепление Багрового Замка пронюхало о приказе, они тоже бежали в окрестные дебри, не осмеливаясь снова ступить в Городок Зелёного Дождя.
Члены гильдии в Городе Зелёного Дождя начали эвакуироваться, опасаясь, что средние Импульсные пушки маны уничтожат их, если они не будут достаточно быстрыми.
Тем временем весть о победе Нулевого Крыла распространилась по всей Империи Чёрного Дракона.
Хотя гильдии сражались друг с другом каждый день в империи, крупномасштабные осадные войны были редкостью. В конце концов, ни одна гильдия не хотела терять преимущество. Эти гильдии избегали тотальных войн без крайней необходимости.
Многие игроки империи наблюдали за битвой между Нулевым Крылом и Багровым Замком. Даже десятки тысяч элитных членов последнего в Городке Зелёного Дождя не могли сравниться с командой Нулевого Крыла из тысячи человек. Независимо от того, как они смотрели на это, результат был непонятен. Поэтому новости о войне распространились гораздо быстрее, чем обычно.
– Ты слышал? Багровый Замок был повержен.
– Что происходит? Багровый Замок действительно проиграл? Разве Нулевое Крыло не отправило только тысячу игроков?
– Этого не может правдой, ведь Багровый Замок имеет элитную армию в десятки тысяч человек. Они не соответствовали команде Нулевого Крыла из тысячи человек? Неужели члены Багрового Замка идиоты?
– Вы, ребята, можете этого не понимать, поскольку вас там не было, но я лично наблюдал за боем. Нулевое Крыло использовало какое-то боевое оружие, чтобы разбить оборонительную магию городка одним ударом и мгновенно убить несколько тысяч игроков. Второклассные гильдии, заключившие союз с Багровым Замком, тут же вывели свои войска из городка. Хотя Багровый Замок послал свою армию навстречу врагу, боевое оружие Нулевого Крыла уничтожило треть его сил, прежде чем Багровый Замок смог даже добраться до гильдии. Нулевое Крыло даже использовало армаду Миниатюрных баллист, чтобы бомбардировать силы Багрового Замка пылающими стрелами. Против такого количества боевого оружия даже несколько сотен тысяч элитных игроков не имели бы шансов, не говоря уже о десятках тысяч.
Официальные форумы Империи Чёрного Дракона сгорели от разговоров. Некоторые люди даже загрузили боевые видео нападения Нулевого Крыла на Городок Зелёного Дождя.
Все, кто видел два массивных кратера в Городке Зелёного Дождя, были ошеломлены. В то же время они понимали, почему Багровый Замок проиграл.
Что за шутка!
Ещё несколько атак такого масштаба, и Городок Зелёного Дождя превратится в руины. У Багрового Замка не было никакой надежды на победу. На самом деле, это сражение нельзя было назвать боем. Это было просто одностороннее запугивание. Количество Миниатюрных баллист Нулевого Крыла, использованных в конце, было особенно смехотворным. Как армия игроков могла выстоять против такого количества оружия?
Тем временем запись смерти Багрового Лиса от рук Ши Фэна показала игрокам Империи Чёрного Дракона, кем на самом деле был Король Мечей.
– Значит, это Нулевое Крыло? – у всех загорелись глаза, когда они увидели подавляющую силу Нулевого Крыла.
Хотя результаты Нулевого Крыла в рейтинговом соревновании были пугающими, это только доказывало, что у гильдии были сильные эксперты. В глазах игроков Империи Чёрного Дракона Нулевому Крылу предстояло пройти долгий путь, прежде чем оно сможет сравниться с основаниями других крупных гильдий.
Тем не менее после просмотра сегодняшнего боя все сочли, что Нулевое Крыло заслужило звание, которое оно завоевало в соревновании.
С таким количеством военных орудий, кто осмелится спровоцировать гильдию?
В течение некоторого времени после судьбоносной битвы все больше игроков империи пытались присоединиться к Нулевому Крылу.
Теперь, когда они были уверены в возвышении Нулевого Крыла в империи, они знали, что будет гораздо труднее присоединиться к гильдии в будущем, если они не сделают этого сейчас.
В то же время различные крупные гильдии империи проводили экстренные совещания.
Цель этих встреч была проста: уведомить всех, чтобы ни при каких обстоятельствах не провоцировать Нулевое Крыло. Также они начали реорганизовывать свои приоритеты, сосредоточившись на изучении древних руин, чтобы получить больше боевых орудий.
Ши Фэн понятия не имел, что из-за этой войны он преподал этим гильдиям важный урок. Количество членов гильдии больше не будет иметь значения в войнах гильдий и осадных сражениях. Защитные магические массивы и боевое оружие решат победу. С таким вооружением даже команда из тысячи человек могла легко захватить городок гильдии.
* * *
Тем временем все игроки покинули Городок Зелёного Дождя. Остались только городские NPC.
– Лидер гильдии, мы собираемся захватить Городок Зелёного Дождя прямо сейчас? – волнение Нежного Снега возросло, когда она увидела беззащитный городок гильдий.
С того момента, как они прибыли, сражение длилось чуть больше десяти минут, и они захватили городок гильдии, понеся лишь незначительные потери. Кроме того, Городок Зелёного Дождя находился в богатом ресурсами районе. С этим городком Нулевому Крылу будет гораздо легче собирать травы и руды.
– Нет, мы собираемся уничтожить его, – сказал Ши Фэн, качая головой.
– Но глава гильдии, это же готовый городок... Если мы заявим на него свои права, то сможем сэкономить на строительстве, – поспешно посоветовала Водяная Роза, услышав план Ши Фэна.
Смешно!
Было ясно, что Багровый Замок вложил по меньшей мере несколько десятков тысяч золотых. Кроме того, Городок Зелёного Дождя был городком возле высокоресурсных карт. Многие гильдии были бы рады такой возможности. Если бы не тайная поддержка Императора Девяти Драконов, первоклассные гильдии империи уже давно попытались бы совершить набег на городок и объявить его своим.
И всё же Ши Фэн хотел отказаться от него! Это было безумие!
– В этом городке нет никакой необходимости. У нас есть гораздо лучший вариант, – сказал Ши Фэн, улыбаясь. Затем он взял кроваво-красный камень, который излучал слабое давление из своей сумки. Это был тот самый камень, который упал с тела Багрового Лиса.
– Лучший вариант?
Нежный Снег с любопытством посмотрела на кроваво-красный камень в руке Ши Фэна. Камень был размером с кулак. Если бы не слабое давление, исходящее от него, его легко было бы принять за обычный красный драгоценный камень.
– Это не просто обычный камень. На самом деле, он сделан из Красного камня светил, – увидев сомнение на лице Нежного Снега, Ши Фэн улыбнулся и объяснил: – Ты знаешь, что такое Красный камень светил. Он гораздо ценнее Магических кристаллов. Это сверхпроводящая руда, уступающая только Кристаллам семи светил.
– Но какое отношение этот камень имеет к ресурсному городку? – с любопытством спросила Нежный Снег.
– Я ещё не закончил. Этот камень сделан из Красного камня светил, но он не закончен. Первоначально Империя Чёрного Дракона создала врата телепортации, ведущие к тридцати трём нейтральным картам за пределами границ империи. Эти места были причиной расцвета империи в прошлом. Однако врата телепортации были разрушены во время восстания, и ядра телепортации, которые питали врата, пропали. Этот камень – одно из таких ядер. С этим ядром телепортации мы можем построить стабильные врата телепортации в городке гильдии в Империи Чёрного Дракона, как только мы соберём бутылку Песка времени и двести тысяч Магических кристаллов. Мы можем использовать врата телепортации, чтобы добраться до нейтральной карты, записанной в ядре.
Ши Фэн подробно объяснил суть телепортации, глядя на камень в своей руке.
В первые дни существования Империи Чёрного Дракона она стояла плечом к плечу с Четырьмя Великими Империями. Если бы не восстание и разрушение врат телепортации, Империя Чёрного Дракона была бы пятой по силе империей в Божественном Домене.
Павильон Дракона и Феникса получил семь из тридцати трёх телепортационных ядер в прошлом. В результате Павильон обеспечил себе изобилие ресурсов и в конечном итоге вырос до конкуренции с ветеранскими супер-гильдиями.
Ши Фэн никогда не ожидал получить одно из этих ядер, убив Багрового Лиса.
В Империи Чёрного Дракона было всего тридцать три таких телепортационных ядра, каждое из которых было связано с высокоресурсной нейтральной картой. Из-за природы этих карт телепортационные массивы не могли до них добраться. Игроки обычно должны были полагаться на свои собственные ноги, чтобы путешествовать в эти области. Если бы у кого-то было средство телепортироваться на определённую карту, у них была бы монополия на ресурсы карты.
Ши Фэн подумывал захватить Городок Зелёного Дождя, но ресурсы городка бледнели по сравнению с ядром телепортации.
До тех пор, пока Нулевое Крыло захватит Городок Скрытого Тумана и построит врата телепортации, оно будет иметь доступ к большому количеству ресурсов, сосредоточив часть этих ресурсов на развитии городка. Им не нужен Городок Зелёного Дождя, это просто дополнительные расходы для гильдии. Им не нужно было беспокоиться о том, чтобы отбиваться от других крупных держав, соперничающих за городок.
– Телепортироваться на нейтральную карту? Лидер гильдии, ты шутишь?! – Нежный Снег в шоке уставилась на камень в руке Ши Фэна.
Она уже довольно давно играла в Божественный Домен. Как член высшего руководства гильдии, девушка была в курсе различных сведений об игре. Естественно, она прекрасно понимала важность нейтральных карт.
Нейтральные карты не находились под контролем человека. Они также не подходили для человеческих поселений. Тем не менее эти места имели сходный аспект; у них было смешное количество ресурсов, намного превосходящее те, которые можно найти в империях и королевствах.
Редкие и ценные ресурсы можно было найти практически в каждом уголке.
Однако нейтральные карты были крайне опасны. Они также были далеки от любой цивилизации. Путешествие в эти места и обратно было хлопотным. Кроме того, игрокам было трудно оставаться на этих картах в течение длительного времени. В результате урожай игроков был ограничен.
Врата телепортации, соединённые с нейтральной картой, были так же хороши, как и контроль над этой картой. Можно было свободно посылать игроков через ворота. Это было не только удобно, но и помогло бы городкам гильдий привлечь игроков и ресурсы, которые они могли предложить. Можно было только представить, насколько пугающе ценным было ядро.
Даже пять Городков Зелёного Дождя не стоили бы столько, сколько одно ядро телепортации.
Как только Нулевое Крыло установит врата телепортации, оно сможет развиваться в Империи Чёрного Дракона без беспокойства, даже если ему придется столкнуться с жёсткой конкуренцией со стороны других крупных гильдий империи.
– Посмотри сама, – затем Ши Фэн поделился вступительным текстом ядра телепортации с Нежным Снегом.
Текст упоминал камень как ядро телепортации, как и объяснил Ши Фэн. Однако не было никакого упоминания о том, с каким местом была связь. В нём говорилось только то, что его можно использовать для создания врат телепортации, ведущих в неизвестное место.
Прочитав вступительный текст, Нежный Снег начала искать в базе данных Нулевого Крыла. Она быстро нашла информацию о павших вратах телепортации, которые существовали в империи. Эти ворота вели к тридцати трём различным нейтральным картам.
Это открытие лишило Нежный Снег дара речи.
Она даже подумала, не был Ли Ши Фэн каким-то роботом. Удивительно, как много информации он знал.
Информация о вратах телепортации Империи Чёрного Дракона была фрагментарной. Если бы не объяснение Ши Фэна, она бы ничего не узнала об этих вратах.
Хотя ядро телепортации было замечательным предметом, существовала серьёзная проблема: бутылка Песка времени и двести тысяч Магических кристаллов. Она никогда даже не слышала о Песке времени.
Без Песка времени ядро телепортации было просто пресс-папье.
– Оставь врата телепортации мне. Тебе просто нужно побеспокоиться о том, чтобы обеспечить безопасность Городка Скрытого Тумана и как можно скорее завершить свой квест продвижения до класса второго порядка. Ты сама видела разрыв между первым и вторым порядками. Чем скорее ты завершишь свой квест продвижения, тем легче будет прокачиваться, – сказал Ши Фэн.
Он был полностью осведомлён о недостатках ядра телепортации.
Требуемых двухсот тысяч Магических кристаллов было достаточно, чтобы задушить первоклассную гильдию. Было уже трудно сводить концы с концами, а тем более копить. Гильдии потребовалось бы огромное количество времени, чтобы собрать так много кристаллов.
Другой проблемой был Песок времени. Песок времени пересчитывали по песчинкам, и в каждой бутылке было по пятьсот песчинок. Каждая песчинка была чрезвычайно ценной. В прошлом каждая продавалась по двадцать золотых или больше. Во время своего пика эти песчинки времени даже продавались по пятьдесят золотых каждая. Более того, предложения было недостаточно, чтобы удовлетворить спрос.
Помимо его отношения к вратам телепортации, Песок времени также использовался в качестве ценного материала при создании различных эпических предметов. При использовании Песка времени в производстве изделия он не только может увеличить вероятность успеха, но и улучшить атрибуты изделия. Более того, чем больше Песка времени использовал ремесленник, тем больше будет улучшений конечного продукта. Следовательно, Песок времени был очень востребован в Божественном Домене.
Однако он знал только два способа получения Песка времени в Империи Чёрного Дракона. К счастью, он был хорошо знаком с одним способом: он мог купить их у графини Кэти Грин в Городе Сердца Озера.
– Похоже, пришло время нанести ещё один визит.
Империя Чёрного Дракона, Город Чёрного Дракона.
Люди толпились на улицах в процветающем торговом районе города. Эксперты сорок второго и сорок третьего уровней были повсюду. Игроки на маунтах также были обычным зрелищем.
В роскошных магазинах, выстроившихся вдоль улиц, можно было легко найти мифриловое оружие и экипировку сорокового уровня. В некоторых магазинах даже было выставлено оружие и экипировка сорокового уровня ранга тёмного золота.
Хотя к этому моменту всё больше игроков в Божественном Домене достигали сорокового уровня, оружие и экипировка сорокового уровня всё ещё были чрезвычайно редки. Многие игроки, достигшие сорокового уровня, должны были продолжать использовать снаряжение тридцать пятого уровня. Игроки, получившие хотя бы предмет мифрилового снаряжения сорокового уровня, были вне себя от радости. Что касается тёмно-золотого снаряжения сорокового уровня, то такие предметы было даже трудно найти в Аукционных Домах королевств.
Поэтому видеть здесь выставленное в магазинах снаряжение сорокового уровня ранга тёмного золота было просто невероятно.
Только оружие и экипировка сорокового уровня ранга тёмного золота были смехотворно дорогими. Их цены были по меньшей мере в три раза выше рыночной. Было очевидно, что эти магазины не собирались продавать товары, а только использовали их для продвижения.
Тем временем в центре торговой площади возвышалась восьмиэтажная резиденция гильдии. С верхнего этажа здания игрок мог смотреть на город, как если бы он был его императором.
В зале гильдии на верхнем этаже Император Девяти Драконов читал отчёт, который только что получил от подчинённого. Игроки рядом с этим напряжённым мужчиной ощущали сильное давление на своих плечах. Они чувствовали себя так, словно их погрузили в воду, и даже дышать было трудно.
– Нулевое Крыло! – глаза Императора Девяти Драконов были ледяными, когда он читал отчёт. – Неужели Чёрное Пламя думает, что может позволить себе мою враждебность только потому, что его поддерживает Феникс Дождя?
Не так давно Нулевое Крыло полностью уничтожило оба городка под контролем Багрового Замка.
Хотя большинство игроков не знали, что фактически контролировал оба городка из тени он, различные крупные гильдии Империи Чёрного Дракона были полностью осведомлены об этом факте. Уничтожение этих ресурсных городков было равносильно пощёчине.
И всё же Император Девяти Драконов ничего не мог с этим поделать.
Оба городка принадлежали ему лично, а не его гильдии. Если бы он попытался мобилизовать мощь Павильона Дракона и Феникса против Нулевого Крыла, Феникс Дождя, конечно, встала бы на его пути, но посылать свои личные силы против оскорбившей гильдии было опасно. Нулевое Крыло больше не было монстром, к которому можно было относиться легкомысленно.
Без фундамента Павильона Дракона и Феникса ни со средними Импульсными пушками маны, ни с защитным магическим массивом типа движения не было бы легко иметь дело. У гильдии были предметы, которые могли справиться с боевым оружием Нулевого Крыла, но они находились под контролем Великого Мастера Павильона. Если он не станет следующим Великим Мастером Павильона, у юноши не будет доступа к этим предметам.
– Дракон, скажи Императору Зверей, что я принимаю его предложение, но с одним условием. Он должен помочь нам уничтожить Нулевое Крыло! – повелел Император Девяти Драконов своему генералу ледяным тоном.
– Мастер Павильона, если Вы согласитесь на условия Императора Зверей, это, вероятно, повлияет на ситуацию в Городе Чёрного Дракона. На случай, если Великий Мастер Павильона расследует это дело… – Боевой Дракон не мог не удивиться, услышав приказ.
– Это не имеет значения. Императору Зверей нужно ещё немного времени, чтобы разобраться с проблемами на своей стороне. К тому времени, как он будет готов, состязание на Острове Грома закончится. Тогда Великим Мастером Павильона буду уже я. Кто может встать у меня на пути? – сказал Император Девяти Драконов, уверенно улыбаясь. – Ладно, хватит. Просто передай мой ответ этому старику.
– Понял! – Боевой Дракон тут же покинул зал.
* * *
Тем временем таинственный человек в чёрной рясе и бинтах находился в середине церемонии в каньоне, окружённом злой энергией. Когда он проводил ритуал, плотность маны вокруг человека была в несколько раз выше, чем при активации Обелиска Города Каменного Леса.
Огненная Кровь, чья кожа стала тёмно-серой, внезапно приблизился к человеку в чёрном.
– Мастер Храма, мы только что получили сообщение от людей Императора Девяти Драконов. Мастер Павильона Дракона согласился на наши условия. Однако взамен он хочет, чтобы мы уничтожили Нулевое Крыло, – с улыбкой сказала Огненная Кровь.
– Ха-ха-ха! Интересно! По-настоящему интересно! – Император Зверей перестал читать, когда услышал новости. Он продолжил: – Я с радостью приму это условие! Скажи Императору Девяти Драконов, что, как только я выполню свой квест, ни Нулевое Крыло, ни его соперник, Феникс Дождя, не будут проблемой.
Он уже испытывал глубоко укоренившуюся ненависть к Нулевому Крылу. Из-за Чёрного Пламени не только его армия Злых Демонов понесла огромные потери, но он также потерял Апостола Злого Бога.
Если ему представится такая возможность, Император Зверей заставит гильдию заплатить.
Только он не ожидал, что Нулевое Крыло до такой степени разозлит Императора Девяти Драконов. Несмотря на его многочисленные попытки заключить союз с Императором Девяти Драконов, этот человек отказывался от его предложений. Отказы поставили его в затруднительное положение.
Хотя он был Посланником Злого Бога, он не накопил достаточно силы, чтобы представлять угрозу для Павильона Дракона и Феникса.
Императору Зверей и в голову не приходило, что Нулевое Крыло случайно протянет ему руку помощи.
С Небесным Погребением, помогающим ему в Королевстве Звёзд и Луны, и Императором Девяти Драконов, поддерживающим его в Империи Чёрного Дракона, у него теперь было более семидесяти процентов шансов завершить квест, который он получил от Великого Мастера Храма Злого Бога.
* * *
Между тем, главная улица в Городе Сердца Озера была довольно оживлённой. Она была не менее активна, чем торговая зона Города Чёрного Дракона.
Это все потому, что Нулевое Крыло уничтожило два городка гильдий Багрового Замка. Эта полная и впечатляющая победа доказала доблесть Нулевого Крыла каждому игроку в городе. Было очевидно, что если пройдет достаточно времени, филиал гильдии Нулевого Крыла в Империи Чёрного Дракона вырастет и станет наравне с первоклассными гильдиями империи или даже превзойдет их, став второй по силе гильдией в Империи Чёрного Дракона.
Многие независимые игроки и эксперты в империи бросились в Город Сердца Озера в надежде присоединиться к Нулевому Крылу и его процветающему будущему. Даже некоторые из известных команд авантюристов империи хотели присоединиться к гильдии.
Гильдия была не только пугающе могущественной, но и имела Боевую Арену в Городе Каменного Леса. В этот момент, благодаря результатам рейтингового соревнования, Боевая Арена Города Каменного Леса стала известной во всей Империи Чёрного Дракона.
Согласно статистике, которую собрали некоторые игроки, публика обнаружила, что многие из самых высокопоставленных экспертов империи обучались на Боевой Арене. Если быть точным, они тренировались в продвинутых комнатах боя.
Продвинутая комната боя была священной тренировочной площадкой, к которой все опытные игроки мечтали получить доступ. Среди игроков, которые тренировались в продвинутых комнатах боя, Остаточное Облако и Грациозная Луна показали наибольшие улучшения своих боевых стандартов.
Во время предыдущего рейтингового соревнования Остаточное Облако поднялся только до сотни лучших в своём классе, но в последнем соревновании он вошёл в число пятидесяти лучших. Кроме того, в этом последнем рейтинговом соревновании участвовали гораздо более могущественные эксперты, чем в прошлом. Многие из предыдущих топ-100 экспертов даже не попали в топ-200.
Выступление Грациозной Луны также было удивительным, она вошла в сотню лучших в своём классе.
Благодаря выступлениям этих двух игроков популярность Города Каменного Леса в Империи Чёрного Дракона взлетела до небес, несмотря на отсутствие усилий Нулевого Крыла по продвижению городка.
Когда Ши Фэн прогуливался по главной улице Города Сердца Озера, он замаскировался благодаря Маске демона. С его Плащом ночного странника, который его скрывал, даже высокоуровневые NPC, с которыми он сталкивался раньше, не должны были узнать его.
Во время его предыдущего визита в особняк графини Кэти Грин графиня бросила его на Испытание Богов. Теперь, когда у него есть Плащ ночного странника, он сможет снова навестить графиню.
По мере того, как Ши Фэн приближался к особняку графини, пульсация Золотых Стигматов становилась всё более интенсивной. Она достигла пика, когда он, наконец, остановился перед зданием.
"Она ведь не должна была этого заметить, верно?" – глубоко вздохнув, Ши Фэн шагнул через главный вход особняка.
– Сэр, это особняк графини. Посторонним вход воспрещён.
Как только Ши Фэн ступил на территорию, перед ним появился пожилой мужчина в черном костюме.
– Посторонним вход воспрещён? – Ши Фэн с любопытством посмотрел на старика.
[Милтон (управляющий графини)] (человек)
Уровень: 140
HP: 55 000 000/55 000 000
Хотя это был особняк графини, графиня Кэти Грин была владелицей многих магазинов чёрного рынка империи. У неё часто были дела со многими торговцами NPC. Поэтому она никогда не ограничивала вход в свой особняк.
Во время своего предыдущего визита он не встретил ни одного слуги, но теперь вход был ограничен. Было ясно, что графиня насторожилась.
Если он не справится с этой ситуацией должным образом, то может ещё больше взволновать графиню. Возможно, она даже перенесет свою оперативную базу в другое место.
К счастью, у него был Плащ ночного странника. Графине нелегко будет разгадать его маскировку.
– Приветствую. Я слышал, что графиня интересуется Камнями маны. У меня их довольно много. Могу ли я поговорить с Её Светлостью? – поинтересовался Ши Фэн, раскрывая свой титул Охотника на Демонов.
Титул Охотника на Демонов давал ему силу мирового аристократа. Таким образом, он пользовался статусом дворянина на всех человеческих территориях Божественного Домена. С этим титулом он мог даже получить доступ в дом герцога.
– Итак, Вы лорд Охотник на Демонов. Пожалуйста, следуйте за мной.
Увидев титул Ши Фэна, Милтон сразу же принял почтительную позу. Затем старик повёл Ши Фэна в особняк.
В прошлом графиня Кэти Грин была довольно известна в Империи Чёрного Дракона. Её известность объяснялась двумя причинами. Первая причина заключалась в том, что графиня Кэти Грин владела чёрным рынком в Городе Бездны Империи Чёрного Дракона. Город Бездны походил на Город Вечной Ночи Королевства Звёзд и Луны ещё и тем, что был тёмным городом. Магазин графини Кэти Грин на чёрном рынке в городе предлагал игрокам множество высококачественных предметов, некоторые из которых могли соблазнить даже супер-гильдии.
Однако приобрести товары в этом магазине было нелегко. Чтобы получить доступ, сначала нужно было добиться достаточной благосклонности графини. Игроки смогут покупать предметы только после того, как станут членами магазина. Между тем, магазин не принимал монеты или Магические кристаллы в качестве оплаты. Там нужно было торговаться и предлагать предметы равной ценности.
Вторая и самая важная причина славы графини в империи была связана с её запасом Песка времени.
Песок времени был невероятно редок. Обычно игроки имели шанс получить лишь несколько песчинок из сверхбольших командных подземелий. В зависимости от сложности подземелья, коэффициент выпадения будет варьироваться. Однако даже в обычном режиме сверхбольшие командные подземелья не были прогулкой в парке. Эти подземелья обычно предназначались для больших гильдий и небольшого числа известных и лучших команд авантюристов.
Из-за своей редкости и множества применений Песок времени был чрезвычайно ценным товаром. Обычно различные крупные гильдии резервировали его как стратегический ресурс.
К счастью, можно было купить Песок времени у графини Кэти Грин, но было ограничение в сто песчинок в день. Что касается обменного курса, то одна песчинка Песка времени стоила один Камень маны. Эта цена была свидетельством ценности песчинок.
Когда игроки осознали это в прошлом, это вызвало волнение, которое потрясло Божественный Домен. Однако в конце концов Павильон Дракона и Феникса монополизировал эту привилегию.
Так как никто ещё не знал о Песке времени, это была хорошая возможность для Ши Фэна увеличить свой запас. К счастью, до сих пор он накопил довольно много Камней маны. Что же касается Семи Сокровищ, то он тщательно изучит этот вопрос. В конце концов, как графиня в Империи Чёрного Дракона, её статус был экстраординарным. Графиня была более могущественной личностью, чем он. Естественно, в Городе Бездны нельзя было просто открыть магазин, не имея достаточно сил.
Графиня Кэти Грин могла соперничать с Вайсманом, магистратом Города Белой Реки. Её боевая мощь была на пике четвертого порядка. Жалкий игрок второго порядка, такой как Ши Фэн, не имел никаких шансов против этой женщины.
Через некоторое время, под руководством Милтона, Ши Фэн оказался перед тихим, элегантным внутренним садом на третьем этаже особняка. Красивая женщина в роскошном малиновом платье расслаблялась в центре сада. Она потягивала чай из чашки, читая древний том. От женщины исходила умиротворяющая аура. Когда аура охватила Ши Фэна, он почувствовал, как будто сама природа обняла его. Ощущение было опьяняющим.
"Почему она такая сильная?" – Ши Фэн в шоке уставился на графиню Кэти Грин.
В прошлой жизни он много раз встречался с графиней. Однако графиня всегда была Небесным Рыцарем сто восьмидесятого уровня, четвертого порядка. Теперь, однако, ее характеристики говорили, что она была Священный Магический Рыцарь сто восьмидесятого уровня, пятого порядка.
Хотя их разделял только один порядок, разница была как небо и земля.
Если NPC четвертого порядка мог доминировать и защищать крупный город NPC, то NPC пятого порядка мог беспрепятственно перемещаться по столице королевства. NPC пятого порядка был абсолютным повелителем. Обычно такие существа встречались только в имперских столицах. Встреча с одним из них в других крупных городах NPC будет полностью зависеть от удачи.
И всё же эта графиня стала одним из таких мифических сосредоточений силы…
Когда Ши Фэн подумал о фрагменте Семи Сокровищ в руках этой женщины, его сердце сжалось в отчаянии.
Даже если он станет игроком сто восьмидесятого уровня, пятого порядка, он всё равно не сможет победить графиню, тем более на пятьдесят седьмом уровне. NPC и игроки были на разных уровнях; NPC было гораздо труднее достичь новых уровней. Но когда они преуспеют, их сила претерпит качественную трансформацию. Более того, чем выше они поднимались, тем больше силы приобретали.
Прямо сейчас хорошо оснащенные игроки второго порядка могут быть способны победить обычного NPC второго порядка того же уровня. Однако после достижения четвёртого порядка только пиковые эксперты и выше могли столкнуться с NPC четвёртого порядка. Более того, пиковый эксперт должен быть оснащен по крайней мере одним или двумя фрагментированными легендарными предметами, чтобы иметь шанс. В противном случае сражаться один на один с NPC четвёртого порядка было бы самоубийством.
В отличие от игроков, NPC было легче получить снаряжение высшего уровня. Игроки должны были бороться за каждый предмет эпического снаряжения, которое они носили, но NPC могли получить то, что им было нужно, пока у них было достаточно денег.
NPC пятого порядка обычно владели по крайней мере одним легендарным предметом. Если у игрока пятого порядка не было того же самого, он никогда не мог выстоять против NPC того же уровня.
Таким образом, игроки пятого порядка обычно создавали группы, чтобы иметь дело с NPC пятого порядка.
– Я слышала, что у тебя много Камней маны? – тихо уточнила Кэти Грин, отложив книгу и повернувшись к Ши Фэну.
– Да, Ваша Светлость, – кивнул Ши Фэн. В то же время он радовался тому, что получил Плащ ночного странника. Благодаря его эффекту графиня не смогла разглядеть его маскировку. Она, казалось, не заметила на нём и ауру Золотых Стигматов.
Если его обнаружат, последствия будут невообразимы.
– Сколько их у тебя? – спросила Кэти Грин. – Если у тебя их достаточно, я готова предложить щедрую сделку.
Ши Фэн был немного смущён, услышав интерес Кэти Грин. Он не ожидал, что она будет так страстно желать Камни маны. В прошлом она никогда не проявляла такого интереса.
"Мог ли мой предыдущий визит вызвать в ней такую перемену?" – единственное объяснение, которое мог придумать Ши Фэн, было раскрытие его личности как представителя Храма Бога Войны во время его предыдущего визита. После некоторого размышления он заявил:
– В настоящее время у меня есть сто Камней маны. Этого будет достаточно?
Он приготовил сто Камней маны для покупки Песка времени. Он не взял с собой сверх нужного количества. Но, похоже, он ошибся.
– Сто? Хорошо, что ты хочешь за них? – Кэти Грин кивнула, явно довольная объемом. – Если ты не знаешь, что тебе нужно, я могу предложить тебе несколько ценных вещей. Конечно, я приму только Камни маны за эти предметы.
Сказав это, Кэти Грин махнула рукой. Внезапно из земли поднялся каменный стол, покрытый всевозможными ослепительными предметами. Каждый предмет излучал слабое давление.
Ши Фэн был потрясён, когда увидел предметы на столе.
В прошлом единственным предметом, который графиня предлагала для обмена, был Песок времени, но теперь она предложила более десяти предметов. Более того, ни один из этих предметов не был менее ценным, чем Песок времени.
«Как и следовало ожидать от владелицы магазина чёрного рынка Города Бездны. У неё даже есть такой предмет», — взгляд Ши Фэна невольно переместился на лист пергамента из овечьей кожи.
Хотя Песок времени был очень ценен, игроки могли получить его из других источников. Однако встреча с пергаментом из овечьей кожи на столе зависела от удачи.
Этот пергамент был не чем иным, как чертежом Магического двигателя.
Различные крупные гильдии сойдут с ума по этому предмету.
Магический двигатель был способен увеличить скорость движения корабля на тридцать процентов. Для флотских игроков этот предмет был просто находкой.
В отличие от суши, в море было гораздо меньше точек телепортации. Если игроки хотели отправиться на определенный остров на прокачку уровня, им обычно приходилось путешествовать на судне. Увеличение скорости движения на тридцать процентов, несомненно, сэкономит игрокам много времени в пути. Более того, в океане было много морских монстров. Если обычная лодка столкнется с морским монстром класса Босс, побег будет практически невозможен. С Магическим двигателем, однако, даже обычная лодка имела высокие шансы благополучно уйти. А если бы у игрока был обычный катер или лучше, то побег был бы ещё более вероятным.
Поэтому Магические двигатели были очень востребованы. Даже игроки с дешевыми судами будут отчаянно нуждаться в нем.
Единственным недостатком Магического двигателя было то, что он был расходным материалом; он исчезнет после использования в течение определенного времени. Более того, в зависимости от того, сколько маны он использует, продолжительность Магического двигателя будет отличаться. Чем меньше корабль, тем меньше маны потребуется для увеличения скорости его движения, и наоборот. Например, на обычном скоростном катере Магический двигатель мог работать 48 часов.
Однако Магический двигатель был не из дешевых. Даже после того, как цена стабилизировалась на рынке, каждый двигатель продавался за 1 золотой и 50 серебряных в прошлом. Это был не тот предмет, который обычные игроки могли себе позволить. Как правило, только сильные команды авантюристов и гильдии покупали этот предмет, чтобы увеличить свои высококачественные корабли. С повышением скорости они могли путешествовать в более опасные места и пожинать большие награды.
Ши Фэн никогда не думал, что графиня Кэти Грин охотно предложит такой драгоценный чертёж в обмен.
Только цена была немного завышена.
Графиня хотела за чертёж тысячу Камней маны…
Даже при том, что Ши Фэн мог синтезировать Камни маны с Философским Камнем, это не было дешёвым предприятием. Каждый Камень маны требовал пятьдесят Магических кристаллов. Другими словами, этот чертёж обойдется ему в пятьдесят тысяч Магических кристаллов.
Хотя в последнее время он накопил довольно много, юноша потратил много своих кристаллов во время борьбы с Багровым Замком. Учитывая его личные расходы, у него было достаточно Магических кристаллов только для покупки двух чертежей.
На мгновение Ши Фэн не знал, что делать.
Магические кристаллы были бесценны для Нулевого Крыла. Без них это военное оружие было бы бесполезно. Если он потратит все резервы гильдии на покупку Магических двигателей, он пожалеет о своём решении, если гильдия подвергнется нападению.
— А, ну да. У меня есть ещё один предмет для продажи, — заметив колебания Ши Фэна, Кэти Грин улыбнулась. Затем она достала темно-серый браслет и положила его на стол. — Я случайно наткнулась на это сокровище. Тем не менее это больше не полезно для меня. Если ты можешь себе это позволить, эта вещь может стать твоей.
— Это… — Ши Фэн был ошеломлён, когда увидел тёмно-серый браслет.
Браслет выглядел обычным, как нитка темно-серых бусин. Однако Золотые Стигматы указывали, что это одно из Семи Сокровищ.
К сожалению, из-за серьёзных повреждений это был всего лишь эпический предмет.
Описание предмета
[Браслет времени] (предмет, эпический)
Этот браслет когда-то обладал пугающей силой времени. К сожалению, он получил тяжёлые повреждения.
Дополнительный активный навык:
Песок времени: Может производить Песок времени, поглощая Камни маны. (Каждый Камень маны производит две песчинки Песка времени.)
После получения урона он оказался запятнанным злой энергией, злая энергия внутри запятнает и владельца предмета.
Время восстановления: нет
Выпадает после смерти.
«Это одно из Семи Сокровищ?» — Ши Фэн в шоке уставился на Браслет времени.
Хотя Камни маны были дорогими и труднодоступными, Песок времени был гораздо более ценным. Он также имел гораздо больше применений. Практически каждый класс мирных занятий мог использовать его. Между тем, используя Браслет времени, нужно было вложить только один Камень маны, чтобы получить две песчинки. Безусловно, это был выгодный обмен.
Он всегда удивлялся, откуда у графини столько Песка времени. Оказалось, что это благодаря одному из Семи Сокровищ.
Однако, похоже, его предыдущий визит прервал планы Кэти Грин, заставив графиню собрать большое количество Камней маны и как можно быстрее превратить их в Песок времени.
Тем не менее запрашиваемая графиней цена была непомерной. Она хотела за браслет сто тысяч Камней маны…
Даже если у него был Философский камень, синтез ста тысяч Камней маны обошёлся бы ему в пять миллионов Магических кристаллов. С нынешним чистым доходом Нулевого Крыла потребовались бы месяцы, чтобы накопить столько Магических кристаллов.
Что же касается кражи Браслета времени, то даже если бы у Ши Фэна было сто жизней, он бы не осмелился этого сделать.
— Графиня, могу ли я узнать, смогу ли обменять Камни маны на эти предметы, если навещу Вас в будущем? — спросил Ши Фэн.
Если бы графиня Кэти Грин предложила ему этот Браслет времени только из прихоти на разовой основе, Ши Фэн бы его не получил. Но если этот браслет будет находиться в продаже долго, у него появится шанс его приобрести.
Как только он добудет манатитовую жилу на Острове Карна и сохранит свою власть над быстро развивающимся Городом Каменного Леса, он сможет собрать пять миллионов Магических кристаллов, если у него будет достаточно времени. Он только боялся, что предложение графини — всего лишь одноразовый шанс.
Услышав вопрос Ши Фэна, Кэти Грин на мгновение замолчала. После чего она ответила:
— Другие предметы будут доступны в будущем, но я не хочу долго держать этот браслет. Я готова через месяц продать его на чёрном рынке тому, кто больше заплатит. Если ты сможешь собрать сто тысяч Камней маны до аукциона, я продам его тебе.
— Месяц, да? — Ши Фэн нахмурился.
Хотя это была хорошая новость, что графиня предлагала браслет не только сейчас, оставалось ограничение по времени.
Если не считать таких гигантов, как супер-гильдии, собрать пять миллионов Магических кристаллов за месяц было настоящей мечтой.
Различные крупные гильдии ежедневно тратили большое количество Магических кристаллов. Даже могущественные первоклассные гильдии могли экономить только четыре или пять тысяч кристаллов в день. Если бы он не мог накапливать около ста семидесяти тысяч Магических кристаллов в день, собрать пять миллионов за один месяц было бы невозможно…
Пока Ши Фэн ломал голову в поисках решения, Кэти Грин улыбнулась и сказала:
— Если тебя интересует Браслет времени, я могу дать его тебе, даже если у тебя нет ста тысяч Камней маны. Видишь ли, недавно я столкнулась с небольшой проблемой. Если ты поможешь мне справиться с этой проблемой, я готова предложить браслет в качестве награды.
– Мне просто нужно помочь Вам с этой проблемой?
Ши Фэн смущённо посмотрел на графиню. Он не ожидал, что появится другой вариант.
Честно говоря, даже супер-гильдии было бы трудно собрать пять миллионов Магических кристаллов в течение месяца. Даже с манатитовой жилой это было бы непросто. К сожалению, получить сто тысяч Камней маны другим способом было бы невозможно. В конце концов, не всем посчастливилось заполучить осколок Философского Камня. Без Философского Камня основным источником Камней маны гильдии были бы Боссы в подземельях на сто человек. Заставить алхимиков синтезировать Камни маны также было бы непрактично; это обанкротило бы даже супер-гильдию.
– Совершенно верно. Мне нужен кто-то, кто поможет мне вернуть предмет. Однако этот предмет находится в несколько особом месте. Чем выше порядок посетителя, тем опаснее место. Поскольку ты всего лишь второго порядка, у тебя должен быть шанс заполучить этот предмет, – кивнула Кэти Грин. Но неожиданно она тихо усмехнулась и сказала: – Но прежде, чем ты уйдёшь, тебе придётся пройти испытание на прочность.
– Графиня, я готов попробовать, – Ши Фэн согласился без колебаний.
Это была возможность получить одно из Семи Сокровищ. Естественно, он не мог позволить себе отказаться. Кроме того, квест был гораздо более надёжным, чем предоставление нереальной цены в пять миллионов Магических кристаллов.
За время их разговора Ши Фэн понял одну вещь: чем позже он узнал бы, что Браслет времени принадлежит графине Кэти Грин, тем труднее будет его заполучить. Она уже заявила, что задание станет более опасным по мере достижения более высоких порядков, что снизит шансы игрока на успех.
– Хорошо. Следуй за мной, – Кэти Грин встала и направилась к темному коридору в углу внутреннего сада.
Коридор был узким, и единственным источником света служили свечи, расставленные через равные промежутки. Чем дальше они продвигались по коридору, тем холоднее становился воздух.
Пройдя минут десять, они оказались в пустом холле. В конце комнаты виднелись запертые стальные двери.
Стальные двери были сплошь покрыты инеем. Несмотря на то, что сопротивление льда Ши Фэна было высоким, ему всё равно было холодно. Если бы сюда пришли игроки с более низким сопротивлением льду, они бы замёрзли до смерти.
– Неплохо. Ты так долго терпел без моей помощи. Ты прошёл первое испытание, – Кэти Грин одобрительно кивнула, заметив, что холод почти не действует на Ши Фэна. – Твоё второе испытание – испытание твоей боевой мощи.
Пока Кэти Грин говорила, в её руках появился серебряный магический свиток. Она развернула его и начала читать заклинание.
Внезапно перед графиней появился серебристый магический массив, собирающий окружающую ману. Мгновение спустя в центре массива появилось трёхметровое гуманоидное существо. Эта гуманоидная фигура носила серебряные доспехи и несла огромный меч, который излучал морозный воздух. В отличие от обычных людей, в глазах фигуры плясало тёмно-зелёное пламя.
[Адский Рыцарь] (нежить, великий лорд)
Уровень: 57
HP: 15 000 000/15 000 000
– Убей этого Адского Рыцаря, и ты пройдешь второе испытание, – сказала Кэти Грин, указывая на Адского Рыцаря.
Система: Вы приняли второй тест Кэти Грин.
Содержание квеста: Пройдите второй тест. Ваша награда будет варьироваться в зависимости от вашей оценки.
Прежде чем Ши Фэн успел прочитать системное уведомление, Адский Рыцарь взревел и выхватил из-за спины огромный меч. Он бросился прямо на Ши Фэна, не давая ему времени подготовиться.
Адский Рыцарь ранга великого лорда в мгновение ока пересёк разделявшие их двадцать метров. Оказавшись перед Ши Фэном, Адский Рыцарь взмахнул своим большим мечом, оружие превратилось в три полосы серебряного света, которые полетели к мечнику. Адский Рыцарь завершил весь процесс так же гладко, как течение воды. Адский Рыцарь двигался как эксперт с многолетним боевым опытом. В его действиях не было лишних движений.
"Высокий интеллект!"
Ши Фэн был удивлён, увидев, что огни мечей движутся к нему. Он предполагал, что ему придётся столкнуться с ослабленным великим лордом, но боевые приёмы Адского Рыцаря явно превосходили обычных великих лордов. Великий лорд, очевидно, достиг стандарта полшага в область микровосприятия.
В ответ Ши Фэн использовал Убивающий луч.
Лязг… Лязг… Лязг…
Искры рассыпались, и серия звуков эхом разнеслась по пустому залу.
Ши Фэну пришлось отступить на пять шагов, прежде чем он смог стабилизировать свое тело. Тем временем над его головой появились три повреждения свыше полутора тысяч единиц. Напротив, Адский Рыцарь остался невредим. Контратака Ши Фэна только приостановила атаку великого лорда.
После первого столкновения Ши Фэн понял, что ему не сравниться с силой Адского Рыцаря. На самом деле, между ними была большая пропасть.
"Какая сила!" – Ши Фэн начал принимать этот бой всерьёз, когда Адский Рыцарь снова бросился на него. Юноша тут же выполнил Пустотные шаги, исчезая.
Хотя Ши Фэн столкнулся с Адским Рыцарем лишь на мгновение, он получил приблизительную оценку стандартов монстра. Мало того, что Адский Рыцарь обладал силой великого лорда, но его реакция и скорость также занимали почти первое место среди великих лордов того же уровня. Если бы не три его фрагментированных легендарных предмета, это уже убило бы Ши Фэна.
– Неплохая техника. К сожалению, она бесполезна против Адского Рыцаря.
Когда Ши Фэн исчез, Кэти Грин была слегка удивлена.
Однако она покачала головой и усмехнулась.
Адский Рыцарь не был живым существом, и, хотя он мог видеть, он также мог полагаться на свою способность обнаруживать живых существ во время боя. Даже если техника работы ног Ши Фэна удалит его из поля зрения противника, он не сможет стереть свою ауру живого существа. Если он не попадет в совершенно другое пространство, Адский Рыцарь сможет следить за ним.
Действительно, даже после того, как Ши Фэн исчез, Адский Рыцарь не выказал никаких признаков колебания. Массивное существо вонзило свой огромный меч в землю.
Внезапно сверху посыпались десятки ледяных мечей, нацеленных на, казалось бы, незанятое место.
Пэн! Пэн! Пэн!
Прежде чем ледяные мечи коснулись земли, их траектории изменились, как будто они столкнулись с невидимой стеной. В то же время Ши Фэн снова появился. Каждый ледяной меч нёс в себе сто процентов силы Адского Рыцаря. В результате Ши Фэн терял немного здоровья каждый раз, когда отклонял ледяной меч. Менее чем за секунду он потерял более двадцати тысяч НР.
Пока Ши Фэн разбирался с опускающимися ледяными мечами, Адский Рыцарь вытащил свое оружие из земли и бросился на мечника. Добравшись до Ши Фэна, он умело взмахнул своим большим мечом, согласовывая время своих взмахов с последними восемью ледяными мечами. Каждый удар монстра был нацелен на слепые зоны Ши Фэна.
– Должно быть, это его предел. Неплохо. Его счёт должен быть выше семидесяти, – увидев, что здоровье Ши Фэна близко к нулю, Кэти Грин приготовилась бросить бафф.
Не было никаких сомнений, что Адский Рыцарь был силён. Даже пиковому NPC третьего порядка того же уровня придётся не сладко против него, а тем более игроку второго порядка. До сих пор она не хотела протягивать Ши Фэну руку помощи, потому что хотела посмотреть, как долго игрок будет стоять против великого лорда. Что же касается её требования убить Адского Рыцаря?
Женщина просто сказала это, чтобы убедиться, что Ши Фэн будет выкладываться на полную.
На самом деле, сумей парень убить Адского Рыцаря, это было бы чудом.
В конце концов, Адский Рыцарь был продвинутым Боевым Слугой, которого она получила после множества испытаний. Каждый граф и каждая графиня в Империи Чёрного Дракона мечтали о таком, но только она имела контроль над продвинутым Боевым Слугой.
Как раз перед тем, как Кэти Грин остановила битву, синий свет вспыхнул перед опускающимся двуручным мечом Адского Рыцаря. Внезапно Адский Рыцарь полетел по воздуху. Оставшиеся восемь ледяных мечей мгновенно разлетелись вдребезги.
Золотые божественные руны обвились вокруг всего тела Ши Фэна, и его аура претерпела небывалую трансформацию.
Это была не что иное, как Сила Небесного Дракона.
Ши Фэн не собирался использовать Силу Небесного Дракона так скоро, но Адский Рыцарь был гораздо сильнее, чем он ожидал. Если он будет продолжать сдерживаться, то погибнет.
– Хорошо, давай начнём второй раунд!
Ши Фэн перевёл взгляд на Адского Рыцаря, который наконец-то встал на ноги, и двинулся вперёд.
После обновления Дыхания Небесного Дракона Сила Небесного Дракона не только увеличивала силу Ши Фэна, но и увеличивала его ловкость.
Ши Фэн почти мгновенно добрался до Адского Рыцаря, размахивая Клинком Бездны и Убивающим лучом, когда тот выполнял Орбиту меча.
Галактика звёзд сверкала вокруг Ши Фэна, переплетаясь и бомбардируя великого лорда, который только что встал на ноги.
Хотя боевые стандарты Адского Рыцаря находились на уровне полшага в область микровосприятия, в глазах Ши Фэна это был ребёнок. Он легко улавливал слепые зоны монстра и траектории его атак.
Ши Фэн мог бы легко уклониться от атак Адского Рыцаря, но вместо этого он предпочёл отразить их.
Теперь, когда он активировал Силу Небесного Дракона, его сила была немного выше, чем у великого лорда того же уровня. Следовательно, он был сильнее Адского Рыцаря. Если он решит уклониться от атак, то только уменьшит свои возможности нанести урон.
Бум… Бум… Бум…
Один свет меча за другим сталкивался с двуручным мечом Адского Рыцаря, в результате чего удары заставляли великого лорда отступать и мешали ему стабилизировать свою стойку. После шести последовательных атак Адский Рыцарь потерял хватку на своём оружии, и огромный меч вылетел из рук монстра.
– Умри!
Ши Фэн активировал Взрыв пламени, ослепительное сияние окутало его клинки. Он обрушил на беззащитного Адского Рыцаря серию сокрушительных ударов.
– 164 878!
– 331 478!
– 332 015!
Все пятнадцать атак нашли свою цель, заставляя здоровье великого лорда уменьшаться с огромной скоростью. В одно мгновение Адский Рыцарь потерял двадцать процентов своего здоровья.
Тем временем ужасающе разрушительная сила Взрыва пламени заставила Адского Рыцаря врезаться в ледяные стальные двери, которые содрогнулись от удара.
Воспользовавшись тем, что Адский Рыцарь был в ошеломлённом состоянии, Ши Фэн поспешно активировал Молниеносный край.
Обычно он не мог использовать атаку в скоростном бою из-за 0,5-секундного времени каста Молниеносного края, но раненый Адский Рыцарь рухнул на землю. У него было более чем достаточно времени, чтобы активировать навык.
Многочисленные серебряные огни меча танцевали перед Ши Фэном, образуя серебряную реку, которая текла к Адскому Рыцарю.
– 244 678!
– 243 167!
…
Мощная атака Молниеносного края снова ошеломила Адского Рыцаря. Великий лорд был беззащитен, когда бесчисленные огни меча впились в его плоть. Через пять секунд у Адского Рыцаря осталось только две трети его здоровья.
Несмотря на два удачных удара, Ши Фэн не собирался расслабляться. В тот момент, когда Молниеносный край закончился, Ши Фэн появился перед Адским Рыцарем и взмахнул Клинком Бездны вниз, к великому лорду. Однако Адский Рыцарь быстро отреагировал. В критический момент он вернул себе свой двуручный меч и использовал его как щит, блокируя клинок Ши Фэна. К сожалению, хотя он и сдерживал Клинок Бездны, он ничего не мог поделать с девятью тенями мечей, которые появились вокруг него.
Навык второго порядка, Теневой клинок!
В конце концов все девять теней поразили Адского Рыцаря, пожирая здоровье великого лорда со скоростью, видимой невооружённым глазом.
– Он подавил его?
Удивление вспыхнуло в глазах графини Кэти Грин, когда она увидела, как Ши Фэн доминирует над её Адским Рыцарем.
Женщина никогда не думала, что игрок второго порядка того же уровня может превзойти её продвинутого Боевого Слугу. Даже графиня не смогла бы этого сделать, когда была второго порядка.
Солировать против великого лорда того же уровня для класса второго порядка было трудно. Здоровье великого лорда был слишком высоким. Одного только боевого восстановления этих монстров было достаточно, чтобы сокрушить игрока второго порядка.
Однако Кэти Грин не признала в Ши Фэне монстра, которым он был.
Несмотря на то, что он был всего лишь игроком второго порядка, Ши Фэн владел тремя фрагментированными легендарными предметами. Хотя ни один из них не был оружием, их общий эффект был поразительным.
Более того, Адский Рыцарь на самом деле не был великим лордом того же уровня. В конце концов, у него было всего пятнадцать миллионов НР. Обычный великий лорд пятьдесят седьмого уровня должен иметь не менее сорока миллионов НР. Если бы не сила Адского Рыцаря и высокие боевые стандарты, Ши Фэн мог бы легко победить его без навыка берсерка. Теперь, когда он активировал Силу Небесного Дракона, подавить Адского Рыцаря было проще простого.
– Интересно. Действительно интересно. Он так долго сдерживал свою силу, – губы Кэти Грин изогнулись в улыбке, когда она увидела, как Ши Фэн сбривает здоровье Адского Рыцаря. – Однако я боюсь, что нестабильной силы навыка берсерка недостаточно, чтобы победить моего Адского Рыцаря.
Когда здоровье Адского Рыцаря упало до тридцати процентов, он издал внезапный и оглушительный рев. Его серебряная броня разлетелась вдребезги, вызвав такую мощную ударную волну, что даже Ши Фэну пришлось отступить.
Серебряные доспехи упали, обнажив алую кожу Адского Рыцаря. Ши Фэн также заметил темно-синие божественные руны по всей жёсткой шкуре Адского Рыцаря, излучающие устрашающее давление. Зелёное пламя в глазах монстра тоже стало темно-синим, его леденящий взгляд заставил Ши Фэна вздрогнуть.
– Он вошёл в состояние берсерка? – Ши Фэн занял оборонительную позицию, наблюдая, как великий лорд преображается.
Этот монстр был совершенно другим существом по сравнению с Адским Рыцарем секунду назад.
– Берсерк? – Кэти Грин улыбнулась. Покачав головой, она сказала: – Это не какой-то режим берсерка. Он просто высвобождает свою силу. Я специально заставляю существо носить броню, чтобы подавить большую часть его силы.
Продвинутые Боевые Слуги не были похожи на монстров и марионеток. Они боролись за победу на Арене Смерти чёрного рынка.
Слуги, выигравшие двадцать матчей подряд на арене, становились базовыми Боевыми Слугами, в то время как те, кто выиграл пятьдесят матчей подряд, были средними Боевыми слугами. Боевой Слуга поднимется до продвинутого ранга только после победы в сотне последовательных матчах.
Следовательно, Боевые Слуги обычно были сильнее существ того же порядка. Излишне говорить, что продвинутый Боевой Слуга третьего порядка был необычайно силен.
Вот почему другие графы и графини в Империи Чёрного Дракона хотели иметь своего собственного продвинутого Боевого Слугу. Однако продвинутые Боевые Слуги стоили невероятно дорого. Каждый из них был боевым гением. Большинство аристократов не могли себе этого позволить.
Обычно они довольствовались несколькими средними Боевыми Слугами.
После того, как Адский Рыцарь снял доспехи, его атрибуты претерпели качественную трансформацию. Его ранг также возрос от великого лорда до величайшего лорда. Без доспехов подвижность Адского Рыцаря также увеличилась. Теперь его боевые стандарты достигли области микровосприятия.
– Интересно, как долго ты продержишься против этого? – Кэти Грин усмехнулась.
До сих пор Ши Фэн проявлял больше силы, чем она ожидала. Он заработал сто баллов в своей оценке, просто заставив Адского Рыцаря отказаться от своих доспехов. Однако это только подстегнуло любопытство графини, и она хотела посмотреть, как далеко может зайти этот игрок.
"Итак, вот каково испытание для получения одного из Семи Сокровищ?" – Ши Фэн не мог сдержать горькой улыбки, наблюдая, как медленно приближается Адский Рыцарь.
Иметь силу солировать против величайшего лорда такого же уровня было смешно. Более того, боевые стандарты этого величайшего лорда были на одном уровне с экспертами области микровосприятия…
Когда Адский Рыцарь поднял свой двуручный меч, Ши Фэн глубоко вздохнул.
– Давай!
Крича, Ши Фэн активировал Освобождение клинка второго порядка, его атрибуты снова взлетели до небес. Затем он взмахнул Клинком Бездны навстречу приближающемуся двуручному мечу.
Когда два оружия столкнулись, искры осветили тёмный зал. Образовавшаяся ударная волна подняла в воздух пыль и обломки.
– Что? – рот графини дёрнулся, когда Ши Фэн блокировал атаку Адского Рыцаря. – Он всё ещё сдерживался?
После столкновения Адский Рыцарь был вынужден отступить на пять шагов. Напротив, Ши Фэн не сдвинулся ни на дюйм. Затем он бросился на величайшего лорда.
Хотя сила Ши Фэна была не так высока, как у мифического монстра того же уровня после активации двойного берсерка, он был недалёк от этого. Адский Рыцарь, который был всего лишь величайшим лордом, не мог сравниться с ним.
Не используя никаких навыков, Ши Фэн без особых усилий прорвал оборону Адского Рыцаря одним движением меча. Когда удар за ударом разрезали железную кожу Адского Рыцаря, здоровье монстра стало резко падать.
Когда остался только один процент HP Адского Рыцаря, золотой свет окутал монстра. Адский Рыцарь превратился в струю голубого дыма, которая потекла обратно в магический свиток в руках Кэти Грин.
Система: Поздравляем! Вы завершили второй тест Кэти Грин.
После системного уведомления о завершении теста Ши Фэн получил ещё одно системное уведомление.
Система: Тестовая оценка – 200 баллов. Ранг оценки теста – SSS. Награда: 20 свободных очков мастерства, 5 очков навыков наследия, 300 000 000 EXP и + 30 благосклонности графини Кэти Грин.
"Это всего лишь тест, но он дал в награду так много очков навыков наследия?" – уведомление системы поразило Ши Фэна.
Как правило, игрокам везло, если удавалось получить один или два очка навыка наследия после завершения скрытого квеста высокого ранга, но он получил пять очков после квалификации к квесту. Можно было легко представить себе щедрые награды от самого квеста.
– Кто бы мог подумать, что ты на самом деле победишь моего Адского Рыцаря, ты действительно ужасный авантюрист, – удовлетворённо произнесла Кэти Грин, стоявшая поодаль. – Я ещё больше уверена, что ты сможешь достать этот предмет для меня. Раз уж ты прошёл моё испытание, прими это в подарок.
Сказав это, графиня показала синий драгоценный камень с леденящей аурой.
В тот момент, когда появился этот драгоценный камень, и без того холодная температура упала ещё больше. Окружающая мана в неистовстве устремилась к камню, образуя вихрь.
– Это... Камень лазурного источника?! – воскликнул Ши Фэн, увидев завораживающий драгоценный камень в руке Кэти Грин.
В Божественном Домене было много видов атрибутивных Драгоценных камней. Однако атрибутивные Камни источника были рангом выше. Атрибутивные Камни источника стоили тысячи золотых, но в отличие от атрибутивных Драгоценных камней, игроки могли экипировать только один Камень источника из каждого вида.
Хотя атрибутивные Драгоценные камни увеличивали только определенный атрибут, атрибутивные Камни источника могли увеличить два или более. Возьмём, к примеру, Камень лазурного источника. Он не только увеличивал телосложение на пять процентов при снаряжении, но и увеличивал сопротивление льду на двадцать процентов. В прошлом Камень лазурного источника легко мог бы стоить шесть или семь тысяч золотых, но только дурак продаст его.
Обычно, один Камень лазурного источника обменяли бы только на предмет эпического снаряжения с высокими атрибутами.
– Это действительно так. Более того, это средний Камень лазурного источника, – кивнула Кэти Грин. – С этим предметом тебе будет легче забрать мой. У тебя сейчас недостаточно сопротивления льду, чтобы выжить в этом районе.
– Средний Камень лазурного источника? – Ши Фэн не мог поверить, что Кэти Грин на самом деле так щедра.
Атрибутивные Камни источника делились на четыре ранга: базовый, средний, продвинутый и пиковый. Базовые атрибутивные Камни источника сами по себе были невероятно ценны. В прошлом эксперту высшего уровня посчастливилось бы оборудовать один или два базовых атрибутивных Камня источника.
Даже после десяти лет в Божественном Домене Тень приобрела только один средний атрибутивный Камень источника. В отличие от Драгоценных камней, невозможно повысить ранг атрибутивного Камня источника, синтезируя камни более низкого ранга. Эти сокровища могли быть получены только из запретных земель первого класса. Что касается базовых атрибутивных Камней источника, то их можно найти в запретных землях второго класса. Хотя, только сундуки с сокровищами темного золота и Боссы мифического ранга и выше имели шанс сбросить их.
Тем не менее Кэти Грин была достаточно щедра, чтобы дать ему Камень лазурного источника…
[Средний Камень лазурного источника]
Одновременно может быть экипирован только один.
Требования к снаряжению: уровень 50
Все атрибуты +120;
Увеличение телосложения +8%;
Повышение сопротивления льду +30%.
Атрибутивный бонус от одного Камня лазурного источника уже был выше, чем у топового, пятидесятиуровневого снаряжения ранга тёмного золота. Кроме того, он повышал телосложение и сопротивление льду.
После получения среднего Камня лазурного источника он без колебаний заменил один из своих Драгоценных камней силы третьего порядка.
Чего Ши Фэн не знал, так это того, что графиня намеревалась дать ему базовый Камень лазурного источника, прежде чем парень удивил её своим выступлением.
Мало того, что основные атрибуты Ши Фэна увеличились после оснащения Камня источника, но и его пять чувств обострились. Когда он впервые вошёл в холл, ему было немного холодно, но теперь он совсем не чувствовал этого.
– Очень хорошо. А теперь я отправлю тебя в Мир Ледяных Кристаллов. Как только окажешься там, собери для меня десять Кристаллов вечного льда. Принеси их обратно, и Браслет времени будет твоим, – объяснила Кэти Грин, одобрительно кивая, когда Ши Фэн расслабился, больше не чувствуя влияния температуры в комнате.
Система: Вы приняли основной сюжетный квест графини Кэти Грин эпического ранга "Мир Ледяных Кристаллов".
Содержание квеста: Соберите десять Кристаллов вечного льда из Мира Ледяных Кристаллов.
Награда за квест: Браслет времени.
"Почему это эпический основной сюжетный квест?" – нахмурившись, Ши Фэн прочёл системное уведомление.
Основные сюжетные квесты могут существенно повлиять на королевство или империю. Эти эффекты могут быть полезными, но они также могут быть вредными. Они были намного сложнее, чем другие квесты того же ранга.
Хотя место квеста не было на континенте Божественного Домена, Мир Ледяного Кристалла был запретной землёй…
Только теперь Ши Фэн понял, почему Кэти Грин сказала ему, что чем выше порядок, тем с большей опасностью столкнешься в месте квеста. Мир Ледяных Кристаллов был отдельным миром и очень противился посещению форм жизни. Чем сильнее была форма жизни, тем с большим отторжением они сталкивались. Когда кто-то входил в мир, различные аспекты попытаются подавить пришельца. В то же время чужеродные формы жизни, попадающие в этот мир, обладали бы уникальными аурами. Между тем, чем сильнее была эта аура, тем легче было бы привлечь старых монстров Мира Ледяных Кристаллов.
Даже NPC пятого порядка не могли сравниться с этими старыми монстрами. Богам шестого порядка даже не разрешалось входить.
– Хорошо, сейчас я открою врата телепортации. Я могу удерживать ворота только одну или две секунды, так что тебе нужно быть быстрым. Иначе тебе придётся подождать ещё месяц, прежде чем я смогу снова открыть врата, – предупредила Кэти Грин Ши Фэна.
Другими словами, у Ши Фэна была только одна возможность бросить вызов её квесту. Если он потерпит неудачу, ему придётся заработать пять миллионов Магических кристаллов, чтобы купить Браслет времени.
– Я понял, – Ши Фэн кивнул. Но в душе он испытывал некоторое презрение к графине.
Другие игроки, возможно, и не знали, что такое Кристаллы вечного льда, но он знал.
Ходили слухи, что Кристалл вечного льда содержит в себе Вечную Силу. Вечная Сила имела решающее значение для того, чтобы помочь NPC достичь шестого порядка.
В прошлом многие игроки с тёмно-золотыми личными стражами могли обновить своих NPC только до пятого порядка. Именно из-за отсутствия Вечной Силы эти Стражи так и не преодолели последнее препятствие.
Следовательно, предметы, содержащие Вечную Силу, такие как Кристалл вечного льда, были бесценны в прошлом. За них можно было обменять только редкие материалы или предметы равной ценности.
Тем не менее эта женщина хотела, чтобы он получил Кристаллы вечного льда из Мира Ледяных Кристаллов. Как они могли быть так легко приобретены? Более того, она хотела, чтобы их было десять!
Но Ши Фэну сейчас было всё равно. Нулевое Крыло просто не было оборудовано для сбора пяти миллионов Магических кристаллов. У него не было другого выбора. Если ему это удастся, он получит одно из Семи Сокровищ, и с Золотыми Стигматами он сможет использовать этот предмет лучше, чем Кэти Грин.
Как только Ши Фэн приготовился, Кэти Грин начала произносить заклинание. Тут же мана бросилась к закрытым стальным воротам, медленно заставляя их открыться. За открытыми дверями образовался устойчивый пространственный туннель.
– Скорее! – крикнула Кэти Грин.
Не обращая внимания на своё ослабленное состояние, Ши Фэн активировал Порыв ветра и прыгнул в пространственный туннель, покидая ледяной зал.
Внутри заснеженного каньона отряд из шести человек сражался с Ледяным зубастым тигром сорок восьмого уровня, рангом верховного лорда.
[Ледяной зубастый тигр] (элементальное существо, верховный лорд)
Уровень: 48
НР: 31 000 000/31 000 000
Перед этим пятиметровым монстром стоял воин щита сорок пятого уровня с алым длинным мечом и аквамариновым щитом, и, несмотря на свои размеры, монстр был бессилен против игрока.
Независимо от того, как Ледяной зубастый тигр пытался атаковать воина щита, последний блокировал удары и находил промежутки для удара, используя свои навыки, чтобы нанести шесть-семь тысяч урона за удар.
Члены отряда воина щита тоже были вполне способными. Мало того, что все они были сорок четвёртого уровня и выше, но их навыки и заклинания также наносили более десяти тысяч единиц урона. Только их обычные атаки наносили более трёх тысяч единиц урона.
– Все, Босс почти мёртв. Увеличьте свой урон. Убедитесь, что вы уклоняетесь от его навыка АоЕ, – спокойно сказал воин щита по имени Одинокая Девятка, блокируя очередную атаку Ледяного зубастого тигра.
– Командир, расслабьтесь, мы не в первый раз убиваем Ледяного зубастого тигра, – усмехнулся призыватель сорок четвёртого уровня, одетый в белое.
Остальные члены группы кивнули.
Когда здоровье Ледяного зубастого тигра достигло тридцати процентов, его белоснежный мех стал алым, и он пришел в неистовство. Его размер и скорость атаки также увеличились. Мгновение спустя с неба посыпались сосульки, покрывая пятидесятиметровый радиус вокруг Ледяного зубастого тигра.
Увидев это, Одинокая Девятка закричал, активируя Стену щитов. Затем он умело увернулся от падающих сосулек и сосредоточился на защите.
Несмотря на увеличение силы и скорости Ледяного зубастого тигра, он всё ещё не мог прорвать защиту Одинокой Девятки. В конце концов, все его атаки встретились с круглым щитом воина щита, значительно уменьшив его урон. В то же самое время женщина-друид сзади взмахнула своим тёмно-зелёным посохом, посылая Исцеляющий ветер. Хотя её главной целью был воин щита, остальная часть её отряда получила исцеляющий бафф, восстанавливая более полутора тысяч НР каждую секунду. Это держало здоровье каждого выше безопасного уровня.
Каждый игрок в группе начал яростную атаку. В результате здоровье верховного лорда быстро уменьшилось. С тридцати процентов оно очень быстро упало до пятнадцати процентов…
Когда здоровье верховного лорда достигло десяти процентов, эти игроки активировали каждый навык, который у них был.
Когда у Ледяного зубастого тигра осталось только два процента его здоровья, несколько раскаленных огненных копий влетели издалека, ударив верховного лорда и поглотив его оставшиеся НР.
Когда Ледяной зубастый тигр рухнул, он сбросил пять предметов.
Сбитые с толку, члены группы повернулись в сторону происхождения огненных копий.
На некотором расстоянии в снегу стояла команда из двадцати человек. Мужчина элементалист, владеющий магическим свитком второго порядка, казалось, был лидером. Этот элементалист улыбнулся шестерым членам группы.
– Перистый Ветер, что всё это значит? – спросил Одинокая Девятка с мрачным выражением лица.
– Что это значит? – элементалист по имени Перистый Ветер усмехнулся, – Разве это не очевидно? Я краду убийство! А что ещё мне делать? Лидер нашей гильдии восхищается Вами и пригласил Вас и вашу команду авантюристов присоединиться к нашей Несравненной Семье. Если Вы откажетесь, команда авантюристов Меч Авроры никогда больше не добьётся успеха в Городе Холодного Ветра!
Женщина-друид по имени Ян Я прорычала из-за спины Одинокой Девятки:
– Вы перегибаете палку! Поскольку Старший Брат Девятка уже решил, что мы не будем вмешиваться в борьбу между вашими гильдиями, мы не примкнём ни к одной из сторон!
Из-за притеснений Несравненной Семьи их команда авантюристов отважилась отправиться в эту пустынную местность, чтобы прокачиваться, но эти люди последовали за ними так далеко от Города Холодного Ветра, чтобы украсть их Босса.
– Перегибаем? – Перистый Ветер рассмеялся. – Победитель получает всё в этом месте. Теперь, когда соперничество за Город Холодного Ветра достигло своего пика, наш лидер гильдии не допустит никаких неудач. Конечно, глава нашей гильдии высоко ценит таких экспертов, как брат Девятка. Если брат Девятка присоединится к нашей гильдии, он станет как минимум ведущим МТ для одной из наших главных сил. И всё же наш лидер гильдии так долго ждал, а брат Девятка всё ещё отказывается. Поскольку мы не можем завербовать вас, мы позаботимся о том, чтобы никто не смог вас заполучить. Это последнее приглашение. Брат Девятка, ты присоединишься к нам или нет?
– Ты… Как ты можешь так поступать?! – тревога сжала грудь Ян Я.
Несравненная Семья была одной из двух больших гильдий Города Холодного Ветра. Под их командованием было много экспертов. Если бы они действительно решили выступить против их команды авантюристов Меча Авроры, последствия были бы невообразимы.
– Брат Девятка, прежде чем ответить, хорошенько подумай. В противном случае с окружающими тебя людьми могут произойти неожиданные "несчастные случаи". Кто знает? Если они не будут осторожны, то могут даже упасть до нулевого уровня, – пригрозил Перистый Ветер, улыбаясь.
Лица Ян Я и других членов партии потемнели.
Хотя они были сильны, у Несравненной Семьи было слишком много экспертов. Если они попадут в засаду, то наверняка погибнут. Но они не могли покинуть Город Холодного Ветра. В конце концов, эта безжалостная гильдия убьет их.
– А ты не боишься, что мы просто примкнём к Династии Центурионов? – спросил Девятка, и голос его был холоден, как снег под ногами.
Одна из двух больших гильдий Города Холодного Ветра была Несравненной Семьёй, в то время как другая была Династией Центурионов. Именно из-за конкуренции между этими гильдиями за контроль над городом Меч Авроры пострадал.
– Ты, конечно, можешь присоединиться к этим ублюдкам, но не думай, что покинешь это место живым.
Когда Ветер закончил говорить, он взмахнул рукой. В то же время он вытащил из сумки древний, черный как смоль свиток, излучавший душераздирающее зло.
Внезапно, более ста игроков из Несравненной Семьи начали появляться вокруг группы Одинокой Девятки. Эти игроки скрывали своё присутствие с помощью свитка Групповой невидимости.
Однако воин щита гораздо больше боялся магического свитка в руке Перистого Ветра, чем игроков, окружающих их.
– Подумать только, ты даже приготовил свиток Мёртвых душ…! Вы, люди из Несравненной Семьи, слишком высокого мнения обо мне, – сказал Одинокая Девятка, горько улыбаясь, глядя на чёрный свиток.
Свиток Мёртвых душ был особым магическим свитком, который мог проклинать целевого игрока. Если игрок умирал в течение определённого времени, его смертная казнь умножалась, и он терял от трёх до пяти уровней. Большинство гильдий сохранили сверхредкий свиток для важных целей.
– Конечно. Я уже говорил тебе, как ты важен для нашего лидера гильдии. В качестве доказательства он лично приказал мне использовать этот свиток, – усмехнулся Перистый Ветер. – Ну? Каково твоё решение, Брат Девятка?
Однако, пока Одинокая Девятка обдумывал свои варианты, в небе над ним появился черный вихрь. Чёрная тень вылетела из вихря, приземлившись между отрядом Меча Авроры и тиранами Семьи Несравненных.
Эта тень была не кем иным, как Ши Фэном.
"Это Мир Ледяных Кристаллов?" – Ши Фэн невольно огляделся. Он сразу же обнаружил, что игроки вступили в конфронтацию. Все игроки в шоке уставились на него.
Хотя Ши Фэн и слышал о Мире Ледяных Кристаллов, он никогда там не бывал. Но он не удивился, обнаружив здесь игроков. В конце концов, не было ничего необычного в том, чтобы найти игроков в других мирах. Возьмём, к примеру, Тёмное Логово. Несмотря на то, что оно было домом для Демонов, многие игроки жили там.
Что действительно удивило Ши Фэна, так это уровень игроков. Все эти игроки были как минимум сорок четвёртого уровня. Там было даже довольно много игроков сорок пятого уровня.
– Кто ты? Неужели ты не понимаешь, что Несравненная Семья пытается вести здесь дела? – высокомерно спросил Перистый Ветер.
Услышав вопрос Перистого Ветра, Ши Фэн повернулся, чтобы посмотреть на мужчину.
Хотя Перистый Ветер был элементалистом сорок пятого уровня, его снаряжение было обычным для его уровня. Только половина его снаряжения состояла из ранга тёмного золота сорокового уровня, в то время как другая половина состояла из предметов чистого золота сорокового уровня.
Что касается других игроков сорок четвёртого уровня, то лишь небольшое их число обладало одним или двумя предметами тёмно-золотой экипировки, в то время как у большинства не было даже этого. Это было поразительно.
На этом этапе игры по крайней мере половина снаряжения, которое носят эксперты различных крупных гильдий, должно быть сорокового уровня ранга темного золота. Даже не удивительно было видеть эксперта в полном комплекте темного золота снаряжения. В конце концов, основные игроки Божественного Домена всё ещё были на некотором расстоянии от сорокового уровня, так что спрос на лучшее снаряжение ещё не был так высок.
"Может ли коэффициент выпадения снаряжения сорокового уровня быть здесь низким?" –Ши Фэн догадался о причине.
В Божественном Домене было много иных миров. Как правило, опытные игроки начинали сталкиваться с этими мирами после достижения сорокового уровня.
У каждого мира была своя модель развития. В Тёмном Логове, например, игроки использовали другие стили игры, отличные от тех, что были в Божественном Домене.
В Мире Ледяных Кристаллов повышать уровень, должно быть, проще. Но, в свою очередь, был очень низкий коэффициент выпадения снаряжения.
Ши Фэн снова огляделся. Хотя он только что прибыл, он легко догадался, что происходит. В конце концов, бандитизм был распространён повсюду.
Хотя большие силы, сражающиеся за жалкого верховного лорда сорок восьмого уровня, всё ещё были довольно редки.
Конечно, Ши Фэна больше интересовала добыча Ледяного зубастого тигра, чем ситуация перед ним.
Среди добычи Босса не было ни одного оружия или предмета снаряжения. На самом деле, четыре из пяти предметов, которые выпали, были материалами, в то время как последний был магическим свитком второго порядка.
Большинство игроков проклинали бы свою неудачу за такой дроп, но добыча верховного лорда была потрясающе привлекательна для такого мастера-кузнеца, как Ши Фэн. Эти четыре материала были чрезвычайно ценными, и самым ценным среди них был Арктический манатит. Это сокровище было трудно достать даже из манатитовой жилы.
Один слиток Арктического манатита в прошлом продавался бы за пятьдесят золотых. Это был необходимый материал для производства эпического оружия с ледяными эффектами.
Ши Фэн также был удивлён, обнаружив, что его дебаф ослабления от активации двойного берсерка исчез, хотя его навыки берсерка всё ещё были в откате.
– Ну? Разве ты не слышал, что я только что сказал? – взгляд Перистого Ветра стал ледяным, когда он посмотрел на Ши Фэна.
Он спросил о личности мечника только из-за его внезапного появления. Даже с его навыками наблюдения данные Ши Фэна значились как "Неизвестные".
Поскольку он имел дело с незнакомым игроком, то упомянул имя своей гильдии, чтобы оценить реакцию Ши Фэна.
Несравненная Семья была одной из двух главных гильдий Города Холодного Ветра. Все в округе знали это имя. Единственной силой, способной конкурировать с гильдией, была Династия Центурионов.
Однако Ши Фэн казался невозмутимым. Мужчина даже проигнорировал его, вице-лидера гильдии Несравненной Семьи. Это был первый раз, когда он столкнулся с подобной ситуацией с тех пор, как присоединился к Божественному Домену.
Не говоря уже об Одинокой Девятке, командире Меча Авроры, даже Небесный Слайсер, лидер гильдии Династии Центурионов, не осмелился бы пренебречь его существованием.
– Этот парень что, дурак? Или он напуган до полусмерти? Он действительно осмеливается игнорировать нашего вице-лидера гильдии?
– Этот парень труп. Разозлив нашего вице-лидера гильдии, ему, вероятно, придётся удалить свой аккаунт.
…
Члены Несравненной Семьи смотрели на Ши Фэна с насмешкой и жалостью.
Они всё ещё помнили команду авантюристов, которая отказалась покинуть место прокачки их гильдии после того, как Перистый Ветер предупредил их не задерживаться. В итоге Перистый Ветер привел силы, чтобы убить команду авантюристов более дюжины раз. Эти игроки задержались всего на десять секунд…
Сейчас же таинственный человек перед ними полностью игнорировал Перистого Ветра. Теперь даже небеса не могли спасти его.
Внезапно Одинокая Девятка послал Ши Фэну шёпот:
– Друг, тебе лучше ответить на его вопрос и убраться отсюда. Он является вице-лидером гильдии Несравненной Семьи. Он может легко уничтожить любого в Городе Холодного Ветра.
"Город Холодного Ветра? Вице-лидер гильдии Несравненной Семьи?" – Ши Фэн удивлённо повернулся к Перьевому Ветру.
Услышав предупреждение Одинокой Девятки, он понял, что этот мир не похож на Тёмное Логово. В этом мире были города NPC, и, судя по всему, эта гильдия Несравненная Семейная, казалось, управляла Городом Холодного Ветра. Однако тот факт, что вице-лидер большой гильдии носил такое плохое снаряжение, Ши Фэна шокировал.
Даже высшие эшелоны крупных гильдий Королевства Звёзд и Луны были полностью экипированы темно-золотым снаряжением сорокового уровня, не говоря уже о вице-лидерах гильдий. Казалось, что стандарты снаряжения здесь были куда более ниже, чем в Божественном Домене.
– Ты слишком поздно осознаешь свою ошибку, – когда Перистый Ветер увидел удивление Ши Фэна, он усмехнулся и сказал: – Я похороню тебя вместе с Одинокой Девяткой и остальными!
Сказав это, Перистый Ветер активировал свиток Мертвых душ.
Внезапно над Ши Фэном и отрядом из Меча Авроры появился магический массив. Все они почувствовали, как их обволакивает зло, и в их окнах статуса появился особый дебафф.
[Замок души]
Смертная казнь умножилась. Эффект сохранится и после смерти игрока.
Время действия: 12 часов
"Свиток Мёртвых душ?" – удивление снова мелькнуло в глазах Ши Фэна, когда он увидел окно своего статуса.
Свиток Мёртвых душ был супер-редким магическим свитком и лучшим инструментом для уничтожения врага. Мало того, что свиток не имел побочных эффектов, но он также был AоE, что делало невозможным уклонение. Если игроки умрут в течение двенадцати часов, они понесут гораздо более суровую смертную казнь, чем обычно. Между тем, чем больше раз игрок умирал во время дебаффа, тем тяжелее становился штраф.
Цели не были в безопасности даже в городах NPC, и когда они выходили из игры, время действия дебаффа останавливалось на паузу, пока они не входили обратно. Только через двенадцать часов в Божественном Домене игроки будут свободны от дебаффа.
Следовательно, свитки Мёртвых душ были даже так же ценны, как свитки призыва третьего порядка.
Большинство игроков избегают использовать их, если у них нет глубокой ненависти к своей цели.
– Друг, я искренне прошу прощения за это. Я не ожидал втянуть тебя в неприятности с Несравненной Семьёй. Я сделаю всё возможное, чтобы открыть тебе путь. Попробуй сбежать, – торопливо сказал Девятка. Затем он повернулся к своим товарищам по команде и произнёс: – Вы, ребята, тоже должны попытаться уйти.
Он был воином щита. Парень никогда не смог бы убежать от такого количества игроков без какого-то специального инструмента. Он мог только помочь своим союзникам уйти.
– Командир!
– Старший Брат Девятка?!
Остальные пять членов отряда беспокоились за своего командира. Они были хорошо знакомы с силой Одинокой Девятки. Если он сосредоточится на том, чтобы сбежать сам, у него будет хоть какая-то надежда, но он отказался от нее, чтобы помочь бежать им. Если Одиночная Девятка умрет, потребуется очень много времени, чтобы восстановить потерянный опыт и снаряжение.
– Сбежать? – Ши Фэн улыбнулся и покачал головой. Затем он медленно приблизился к Перышку Ветра.
– Что он пытается сделать? – Ян Я наблюдала за этим новичком в замешательстве.
– Он ведь не пытается молить о пощаде?
– Ну и дурак! Это же Перистый Ветер! Если бы мольбы о пощаде сработали, он не убил бы так много игроков в Городе Холодного Ветра.
Члены Меча Авроры были ошеломлены, наблюдая за Ши Фэном.
Перистый Ветер был хорошо известен в Городе Холодного Ветра своей безжалостностью. Он был порочным человеком, который никогда не принимал извинений.
– Что? Ты хочешь молить о пощаде? – Перистый Ветер усмехнулся Ши Фэну, когда тот подошёл ближе.
Пока все ждали ответа мечника, Ши Фэн исчез.
– Где он? – Перистый Ветер обшарил взглядом всё вокруг.
Все были ошеломлены. Они никогда не видели, чтобы мечник исчезал, как ассасин.
В следующую секунду, однако, Ши Фэн снова появился рядом с Перистым Ветром. Прежде чем кто-либо понял это, на мантии мага Перистого Ветра расцвели два света мечей.
Зрение мужчины потемнело, а его безжизненное тело упало на землю…
Воцарилась тишина, пока все игроки смотрели на неподвижный труп Перистого Ветра. Хотя Ши Фэн не использовал никаких впечатляющих приёмов или навыков, все были ошеломлены. Они даже забыли дышать.
– Что только что произошло?
– Вице-лидер гильдии Несравненной Семьи... мёртв?
– Да что он сделал?!
…
Всё произошло так быстро, что к тому времени, когда они отреагировали, Перистый Ветер, эксперт высшего уровня и вице-лидер гильдии Несравненной Семьи, был уже мёртв…
– Он умер…?
– Это невозможно! Мы говорим о Перистом Ветре! Возможно, он и не входит в десятку лучших в Городе Холодного Ветра, но он всё ещё является экспертом высшего уровня в топ-20! Как мог такой эксперт умереть так быстро?! Даже Безжизненный Шип, эксперт номер один в Городе Холодного Ветра, не смог бы достичь такого подвига!
– Может, это Безжизненный Шип?
– Безжизненный Шип – берсерк, а этот парень – мечник. Не может быть, чтобы он был Безжизненным Шипом.
– Коммандер, Вы знаете, кто этот парень?
Даже члены Меча Авроры были поражены. Один из двадцати лучших экспертов Города Холодного Ветра погиб от одного удара. Если об этом узнают, это шокирует всех в городе.
Одинокая Девятка в замешательстве уставился на Ши Фэна, пытаясь понять, каким экспертом в Городе Холодного Ветра был этот человек. Что же касается возможности того, что Ши Фэн был откуда-то ещё, то это было практически невозможно. Единственный путь в Город Холодного Ветра или из него был через Снежный Разлом, запретную землю для игроков.
Нынешние игроки не могли даже войти на карту, не говоря уже о том, чтобы пересечь её.
Вот почему игроки города так боялись Несравненной Семьи и Династии Центурионов. Если бы они спровоцировали какую-либо силу, их жизнь в Городе Холодного Ветра превратилась бы в сущий ад или закончилась бы полностью.
Однако как бы Одинокая Девятка ни ломал голову, он не мог сравнить Ши Фэна ни с одним из городских экспертов. Даже самый сильный мечник в Городе Холодного Ветра Очищающий Свисток занимал лишь шестое место. Более того, Очищающий Свисток была женщиной, а не мужчиной, что исключило ее кандидатуру в качестве неизвестного эксперта перед ним.
– Я тоже не уверен. Но мы должны быть готовы. Мы воспользуемся этой возможностью, чтобы сбежать через мгновение, – сказал Девятка в командном чате после того, как некоторое время обдумывал ситуацию.
Теперь, когда Перистый Ветер был мёртв, сто с лишним экспертов из Несравненной Семьи потеряли своего командира. Следовательно, у них была высокая вероятность побега. Более того, у них был такой эксперт, как Ши Фэн, который мог держать оборону, что ещё больше увеличивало их шансы.
У Перистого Ветра было более тридцати тысяч НР. Хотя он был элементалистом, тот факт, что Ши Фэн убил его без использования навыков, означал, что он мог убить МТ того же уровня несколькими атаками. Если бы скорость атаки Ши Фэна была достаточно высока, он мог бы даже прикончить МТ до того, как вражеские целители успеют среагировать. Если никто не сможет сдержать мечника, их отряд мог спокойно отступить.
Внезапно члены Несравненной Семьи вышли из оцепенения. Их предводитель умер, но они так долго тупо смотрели на убийцу…
Они все отбросили свой страх и набросились на Ши Фэна.
– Умри!
– Сопляк, ты труп! Ты посмел убить нашего вице-лидера?! С сегодняшнего дня мы будем охотиться за тобой до конца света!
Эксперты Несравненной Семьи бросились на Ши Фэна. Они были так сосредоточены на убийстве новичка, что проигнорировали членов Меча Авроры. Все они понимали, что, если весть об этом дойдет до Города Холодного Ветра, они смогут распрощаться со своей жизнью.
Если они позволят Ши Фэну сбежать после того, как он убил Перьевого Ветра у них на глазах, то какая у них была надежда остаться в Городе Холодного Ветра?
Огненные шары, Ледяные стрелы и просто стрелы летели в сторону Ши Фэна со всех сторон. Наблюдая издалека, Одинокая Девятка помрачнел лицом.
Даже такой воин щита, как он, не мог блокировать столько атак одновременно. Ему повезёт блокировать шестьдесят или семьдесят процентов атак. Если бы на Одинокую Девятку обрушились десятки атак одновременно, он продержался бы всего несколько секунд даже с активной Стеной щитов…
Однако вокруг Ши Фэна внезапно образовалась галактика звёзд. Эти звёзды сокрушили различные заклинания и стрелы, когда те приблизились на десять метров к мечнику. Словно бы звёзды образовали магический барьер вокруг Ши Фэна.
Независимо от того, сколько атак полетело в сторону Ши Фэна, ни одна из них не попала в цель. На самом деле, бомбардировка даже не уменьшила здоровье Ши Фэна ни на единицу.
– Что это за навык?! – изумлялся каждый наблюдавший за игрой игрок.
Тем временем после того, как Ши Фэн отразил залп, десятки игроков ближнего боя Несравненной Семьи двинулись, чтобы нанести удар.
Рывок!
Рубящий удар!
Теневое нападение!
Огненный разрез!
Один навык за другим сталкивалось с Орбитой меча Ши Фэна.
Пэн… Пэн… Пэн…
В тот момент, когда эти игроки ближнего боя столкнулись с Орбитой меча, они были отброшены назад, как пушечные ядра. Некоторые чуть не потеряли хватку на оружии от мощного удара. Более того, эти игроки в ближнем бою потеряли заметную часть своего здоровья.
Даже рыцари-хранители и воины щита лишились более двух тысяч НР, и такой урон был получен только от нападения на Ши Фэна щитами. Остальные классы потеряли около четырёх тысяч НР.
Четыре тысячи единиц урона уменьшат даже здоровье МТ на одну десятую…
– Как это возможно? – Одинокая Девятка и его спутники ошеломлённо наблюдали за происходящим.
– Не бойтесь этого ублюдка! У нас есть целители, чтобы восстановить здоровье! Я отказываюсь верить, что его навык может длиться вечно! – крикнул член Несравненной Семьи своей команде.
Остальные члены гильдии кивнули в ответ. Они смотрели на Ши Фэна со стороны, ожидая, пока закончится срок его использования.
– Что? Вы больше не хотите играть? – Ши Фэн покачал головой и усмехнулся, увидев колебания своих противников. – Раз вы не хотите идти ко мне, я приду к вам сам!
Он просто сосредоточился на обороне, чтобы лучше понять боевые стандарты этих игроков.
Он мгновенно убил Перьевого Ветра только чтобы вселить шок и страх в этих игроков. Теперь, когда вражеский командир был мёртв, оставшиеся сто с лишним экспертов были не более чем испытуемыми, чтобы помочь ему понять стандарты игроков в Мире Ледяных Кристаллов.
После чего Ши Фэн двинулся вперёд и мгновенно появился перед воином щита сорок четвёртого уровня, священный меч в его руке плавно опускался под углом, от которого воин щита не мог уклониться.
– Так быстро! – воин щита в панике поднял свой щит. В то же время его ноги тоже бессознательно сделали шаг назад.
В тот момент, когда Убивающий луч встретился со щитом ранга чистого золота, он оставил шрам в металле, и полученный удар отбросил игрока более чем на дюжину метров. Здоровье воина щита упало более чем на две тысячи четыреста единиц.
Вслед за этим Ши Фэн взмахнул мечами в сторону ближайших МТ. Без исключения он отправлял каждого МТ в полёт.
– Монстр…
– Он не игрок! Он чудовище!
Члены Несравненной Семьи окаменели, наблюдая, как Ши Фэн мечется от одного их танка к другому.
Обычно везло если блокированные атаки наносили более ста единиц урона во время дуэлей с этими МТ, но они получали более двух тысяч урона от атак Ши Фэна. Нетрудно было представить, насколько ужасающими будут повреждения этого человека, если они не смогут блокировать атаку…
"Похоже, что игроки Мира Ледяных Кристаллов не только имеют более низкое снаряжение, но и их боевые стандарты ниже, чем у игроков в Божественном Домене", – после нескольких столкновений с членами Несравненной Семьи Ши Фэн получил общее представление о боевых стандартах этих игроков. После чего он воткнул Клинок Бездны в землю и, взглянув на испуганных игроков перед собой, сказал:
– Мой эксперимент окончен! Давайте начнём настоящую битву!
Проклятие Бездны!
Меч небесного колеса!
Внезапно тёмный туман окутал каждого игрока в радиусе тридцати метров от Ши Фэна. Когда эти игроки попытались активировать свои навыки удаления контроля, бесчисленные божественные мечи спустились сверху. Затем Ши Фэн последовал Вызовом молнии Убивающего луча, нанося четыреста процентов урона молнией всем врагам в радиусе пятнадцати метров.
В мгновение ока почти все игроки в пределах досягаемости Вызова молнии превратились в пепел и исчезли, оставив оружие и экипировку разбросанными по полю боя. Выжили только несколько МТ и игроки, покинувшие радиус атаки…
– Кто он?
– Такой эксперт, как этот парень, всё это время прятался в Городе Холодного Ветра?
Члены отряда Меча Авроры, которые уже собирались бежать, были ошеломлены открывшейся перед ними сценой.
Они никогда не видели такого огромного разрыва между силами игроков. Даже тактика числа рухнет против Ши Фэна.
Секунду назад более сотни игроков из Несравненной Семьи окружили Ши Фэна. Теперь, однако, всё ещё стояли только около дюжины. Эти игроки были живы только потому, что они достаточно быстро отреагировали, активировав свои спасательные навыки, осознав серьёзность ситуации. Иначе их тоже убило бы разрядом, и они превратились бы в пепел вместе со своими мёртвыми товарищами.
– Монстр…
– Бежим!
Никто не знал, кто из игроков это крикнул, но, услышав слово "бежим", все оставшиеся в живых члены Несравненной Семьи повернулись и убежали, как будто пистолет выстрелил, чтобы ознаменовать начало какой-то гонки.
Они все знали, что если они убегут всей группой, никто из них не уйдёт, но Ши Фэн не мог поймать их всех, если они разбегутся в разные стороны.
Однако, вопреки ожиданиям, Ши Фэн не сразу побежал за игроками. Он просто вложил оба меча в ножны и активировал Леденящее поле.
Леденящее поле охватывало радиус в пятьдесят метров. После активации навык окутывал каждого убегающего игрока. Девятка тёмно-серых мечей появились над игроками гильдии.
Поскольку члены Несравненной Семьи сосредоточились на побеге, они не успели вовремя отреагировать на приближающиеся атаки. В результате тёмно-серые мечи пронзили их сердца с нулевым сопротивлением, разграбив то немногое, что у них осталось.
После двух волн атак последние игроки Несравненной Семьи превратились в частицы белого света и исчезли, оставив на своих местах только оружие и экипировку.
– Он... действительно мечник? – Одинокая Девятка был поражён громом, наблюдая за мгновенной резнёй.
Среди дюжины или около того выживших самые близкие были в двадцати метрах от Ши Фэна, в то время как самые дальние были более чем в тридцати пяти метрах, но даже с такого расстояния Ши Фэн уничтожил их без особых усилий. Сможет ли кто-нибудь с такими возможностями атаки избежать гнева этого человека?
Члены отряда Одинокой Девятки уставились на Ши Фэна, в их глазах плясали шок и страх.
Хотя они и раньше сталкивались со многими экспертами, эти игроки никогда не чувствовали себя такими беспомощными перед одним из них.
Ши Фэну потребовалось всего несколько ходов чтобы уничтожить более сотни экспертов из Несравненной Семьи…
Когда они впервые увидели воина, то не придали ему особого значения. Однако по спине у них пробежали мурашки, когда они заметили, как Ши Фэн спокойно собирает добычу, разбросанную по заснеженной земле.
Казалось, что существо, идущее к ним, было каким-то доисторическим зверем, а не игроком.
Пока Ши Фэн собирал брошенное оружие и экипировку, каждый предмет удивлял его больше, чем предыдущий. Только небольшая часть добычи была сделана системой. Большая часть оружия и снаряжения была произведена вручную…
Самый низкий ранг среди этих предметов был мифриловым, в то время как самые качественные предметы были тёмно-золотого ранга. Каждое оружие и предмет экипировки были сорокового уровня.
В настоящее время даже гордая торговая фирма Нулевого Крыла "При Свечах" могла массово производить только оружие и экипировку таинственного железа сорокового уровня. Только самые высокоранговые игроки мирных занятий были способны создавать оружие и экипировку сорокового уровня ранга чистого золота. Более того, они могли изготовить только ограниченное количество.
Одной из причин низкого объёма производства была редкость материалов.
Другой причиной был низкий уровень успеха, что привело к высоким производственным затратам. Вместо того, чтобы тратить время на поиски редких материалов, большинство игроков просто покупали свое оружие и экипировку в Аукционном Доме.
Тот факт, что большинство оружия и снаряжения, сброшенных членами Несравненной Семьи, было сделано игроками, был немыслим.
Развитие производства оружия и снаряжения на континенте Божественного Домена уже шло довольно быстро, но это было ничто по сравнению с Миром Ледяных Кристаллов.
Пока Ши Фэн собирал разбросанные вещи, Одинокая Девятка проявил инициативу и подошёл к мужчине.
– Друг, спасибо, что пришёл. Если бы не ты, члены Несравненной Семьи убили бы нас. Я Одинокая Девятка, командир команды авантюристов Меча Авроры, – представился Одинокая Девятка. – Если у тебя будут какие-либо проблемы в Городе Холодного Ветра, пожалуйста, не стесняйся обращаться ко мне.
Хотя Меч Авроры не был одной из лучших команд авантюристов Города Холодного Ветра, он был относительно хорошо известен. В общей сложности в команде было более ста человек, и, хотя они были достаточно сильны, чтобы произвести серьезные изменения в городе, они могли справиться с незначительными проблемами.
Остальные члены группы энергично закивали.
Они боялись и уважали Ши Фэна. Если они распространят новость о том, что здесь произошло, это вызовет хаос в Городе Холодного Ветра.
Несравненная Семья была недосягаемой организацией в Городе Холодного Ветра, но Ши Фэн сам убил более сотни ее экспертов. Он был похож на чудовище. Бесчисленные игроки мечтали подружиться с таким экспертом, как он.
– Город Холодного Ветра? – немного подумав, Ши Фэн спросил: – Не могли бы вы рассказать мне немного о ситуации в Городе Холодного Ветра?
Он практически ничего не понимал в Мире Ледяных Кристаллов, не говоря уже о каких-либо подсказках, ведущих к Кристаллам вечного льда.
Теперь, когда Кэти Грин послала его сюда, если парень не приобретёт необходимые Кристаллы вечного льда в течение месяца, ему будет гораздо труднее получить Браслет времени.
Первое, что ему нужно было сделать, – это узнать о ситуации здесь. Как только Ши Фэн это сделает, ему будет легче искать Кристаллы вечного льда.
– Рассказать о Городе Холодного Ветра? – Одинокая Девятка опешил. Он быстро оправился от удивления и спросил: – Может быть... Ты не игрок из этого региона?
Остальные тоже были ошеломлены.
Все знали, что если не пересечь Снежный Разлом, то невозможно выйти или войти в район Города Холодного Ветра.
– Совершенно верно. Я не из этих мест, – Ши Фэн кивнул, не чувствуя особой необходимости скрывать правду. В конце концов, игроки в иных мирах не всегда оставались там. По мере того, как они достигали более высоких уровней, система постепенно интегрировала их в остальную часть игры. Кроме того, они ничего не могли сделать с его происхождением.
Одинокую Девятку и остальных озарило. Неудивительно, что они никогда не видели такого монстра, как Ши Фэн, в Городе Холодного Ветра.
Однако Одинокая Девятка и его спутники не могли сдержать горестных вздохов.
Одинокая Девятка входил в тройку лучших МТ в Городе Холодного Ветра. Он должен был занять первое место и в других регионах, но они никогда не предполагали, что в других регионах будут такие эксперты, как этот мечник. Нетрудно было догадаться, что экспертные стандарты в других регионах были намного выше, чем в Городе Холодного Ветра.
Это откровение было ментальным ударом.
Но в то же время им не терпелось покинуть свой город и исследовать другие карты.
Только Одинокая Девятка и остальные не знали, что Ши Фэн не был из другого региона в Мире Ледяных Кристаллов. Он пришёл с континента Божественного Домена. Даже в своём родном регионе Ши Фэн входил только в топ-100 в Списке экспертов Божественного Домена.
После чего Одинокая Девятка объяснил некоторые основные детали и общую ситуацию в Городе Холодного Ветра.
* * *
Тем временем шум сотрясал Город Холодных Ветров.
Неудавшаяся попытка Несравненной Семьи уничтожить команду авантюристов Меча Авроры уже достигла публики.
Мало того, что члены гильдии не смогли убить ни одного игрока из группы, но сотня экспертов ещё и была уничтожены каким-то проходящим мечником.
Город Холодного Ветра, Резиденция гильдии Несравненной Семьи.
Более дюжины высших эшелонов занимали конференц-зал резиденции, и атмосфера была необычайно напряжена. Причиной этого напряжения был мужчина средних лет на троне главы гильдии.
Этот мужчина средних лет был одет в лазурные доспехи. Хотя он ничего не сказал, давление, которое он излучал, охладило комнату.
Даже мимолетный взгляд этого человека казался взглядом какого-то свирепого зверя.
Этот мужчина средних лет был не кто иной, как Грозовое Небо, лидер гильдии Несравненной Семьи.
В Городе Холодных Ветров одно его слово могло легко решить, будет игрок жить или умрет.
Прямо сейчас кровь Грозового Неба кипела от ярости.
– Кто-нибудь может сказать мне, откуда взялся этот человек? – Грозовое Небо нахмурился, наблюдая за боевым видео Ши Фэна. – Прошло так много времени с тех пор, как произошёл этот инцидент, и никто из вас ничего о нём не знает?
– Лидер гильдии, мы начали полное расследование в отношении игрока. Тем не менее мы ещё не обнаружили никакой информации о нем, – ответил один из высших эшелонов, и холодный пот выступил у него на лбу.
Сразу же после того, как умер Перистый Ветер, элементалист отправил им автономное сообщение, приказав сосредоточить все свои ресурсы на расследовании Ши Фэна.
Однако как они ни старались, они ничего не нашли о мечнике. Как будто этот человек появился внезапно.
– Этот игрок уже убил более сотни наших членов, но мы даже не знаем его имени?! Мусор! Каждый из вас! – взревел Грозовое Небо. – Продолжайте поиски! Мобилизовать всех! Я хочу, чтобы этого человека нашли! Раз уж он осмеливается неуважительно относиться к Несравненной Семье, то не должен даже мечтать о том, чтобы выжить в Городе Холодного Ветра!
– Понял! – все кивнули и уведомили членов гильдии, чтобы они искали мечника.
Какое-то время каждый член Несравненной Семьи охотился за Ши Фэном, убийственное намерение воспламеняло их сердца.
* * *
Династия Центурионов также провела совещание, чтобы обсудить сложившуюся ситуацию.
– Интересно! По-настоящему интересно! Этот человек фактически уничтожил команду экспертов Перистого Ветра! Я не думаю, что даже Безжизненный Шип мог бы сделать это, – сказал Небесный Слайсер, лидер гильдии Династия Центурионов, смеясь, когда смотрел боевое видео Ши Фэна.
Несравненная Семья была унижена. Гильдия не только не смогла убить Девятку, но и потеряла более сотни экспертов. Самое главное, что ответственен за все сто с лишним смертей был всего один игрок. Это нанесло огромный удар по репутации Несравненной Семьи. В конце концов, победа в бою экспертов пять против одного уже была впечатляющей. Даже такой эксперт, как Безжизненный Шип, должен быть в состоянии справиться только где-то с десятком экспертов за раз.
Тем не менее Ши Фэн столкнулся с более чем сотней экспертов, и его победа была подавляющей.
Естественно, любой, кто смотрел боевое видео Ши Фэна, понял бы, что этот человек был очень силен. Однако те, кто только слышал о резне, предположили бы, что эксперты Несравненной Семьи были не чем иным, как бумажными тиграми.
Внезапно женщина элементалистка в белой мантии мага спросила:
– Лидер гильдии, что нам делать дальше?
– Поскольку Несравненная Семья хочет убить этого игрока, мы должны сделать наоборот, – сказал Небесный Слайсер, смеясь. – Дождь, найди его. Скажи ему, что Династия Центурионов хотела бы принять его с распростёртыми объятиями.
– А если он откажется? – спросила Кружащий Дождь.
– Откажется? – Небесный Слайсер фыркнул. – Это не вариант. В конце концов, мы говорим о Несравненной Семье. Даже если он силён как личность, он не может справиться со всей гильдией. Он будет в безопасности, только если присоединится к нам.
– Поняла, – Кружащий Дождь поклонилась и покинула зал заседаний.
* * *
Обе крупные гильдии Города Холодного Дождя начали поиски Ши Фэна. Тем временем игроки города были ошеломлены.
– Что происходит?
– Этот человек просто потрясающий! Обе крупные гильдии предлагают высокую цену за информацию о его местонахождении! Даже Безжизненный Шип никогда не вызывал такой реакции.
– Ничего не поделаешь. Хотя Безжизненный Шип не принадлежит ни к одной гильдии, его команда авантюристов, Волна Сердца, является лучшей командой авантюристов с более чем тремя тысячами членов. В ней более трёхсот экспертов. Трое из десяти лучших экспертов города также принадлежат к команде авантюристов. Гильдии должны были серьёзно взвесить свои возможности, прежде чем двинуться против Безжизненного Шипа.
– Вот именно! Этот игрок обречён. Он убил так много игроков Несравненной Семьи. Гильдия не успокоится, пока они не сбросят его обратно на нулевой уровень.
– Обе гильдии предлагают такую высокую цену. Они дадут целых два золотых за любую информацию о текущем местонахождении мужчины.
…
Независимые игроки на улицах Города Холодного Ветра тихо обсуждали нового игрока, каждый из них восхищался мужеством Ши Фэна.
В Городе Холодного Ветра никто, кроме Династии Центурионов, не осмеливался провоцировать Несравненную Семью. Независимые игроки часто обижались на две большие гильдии. К сожалению, поскольку обе гильдии были настолько сильны, у них не было другого выбора, кроме как терпеть свои страдания. Поэтому, когда они услышали новость о том, что Ши Фэн убил более сотни экспертов из Несравненной Семьи, они тихо праздновали.
Пока игроки города болтали о последних событиях, в Зал Телепортации прибыли семеро игроков. Этими игроками были не кто иной, как Ши Фэн и группа из Меча Авроры.
После того как Одинокая Девятка дал общее объяснение Городу Холодного Ветра, Ши Фэн решил нанести туда визит. Поэтому Одинокая Девятка дал Ши Фэну несколько свитков Возвращения в Город Холодного Ветра, чтобы он мог вернуться через телепортацию вместе с его людьми.
Город Холодного Ветра был единственным городом NPC в этой конкретной зоне. Численность игроков в городе превышала два миллиона человек, а в каждой из крупных гильдий насчитывалось более ста тысяч членов. Вот почему две гильдии смогли править Городом Холодного Ветра.
Если Ши Фэн хотел найти больше информации о Кристаллах вечного льда, Библиотека Города Холодного Ветра, несомненно, была лучшим местом для этого. Все Библиотеки Божественного Домена собирали информацию об их родных местах.
Как только группа Ши Фэна покинула Зал Телепортации, игроки снаружи здания ахнули.
– Дерьмо… Разве это не тот эксперт, который убил экспертов Несравненной Семьи?
– Что?! Разве он не знает, что гильдии мобилизовали свои силы, чтобы найти его?!
– Он, должно быть, сумасшедший! Он действительно отважился войти в город! Неужели он думает, что Несравненная Семья боится напасть на него в стенах города?
– Может быть, и так. К сожалению, он недооценил гильдию. Некоторое время назад какой-то парень спровоцировал нескольких членов Несравненной Семьи. В конце концов, они убили его более десяти раз в городе. Вопрос был решён только после того, как он заплатил гильдии десятт золотых и отдал все оружие и экипировку, которые у него были.
– Быстро… Оповестите Несравненную Семью!
Эти игроки были ошеломлены, наблюдая, как Ши Фэн прогуливается по улице, любуясь пейзажем. Время от времени Ши Фэн даже заходил в магазин, чтобы посмотреть на товары.
После того как он так недавно спровоцировал Несравненную Семью, этот человек осмелился показаться в Городе Холодного Ветра. С определённой точки зрения Ши Фэн заслуживал того, чтобы его называли игроком номер один в Городе Холодного Ветра…
Вскоре после прибытия Ши Фэна новости достигли обеих крупных гильдий.
* * *
– Что?! Он делает покупки в торговом районе?! Вы уверены?! – Небесный Слайсер не смог сдержать своего шока, услышав последний отчёт.
– Я абсолютно уверен. Я сравнил его лицо с человеком на видео, – подтвердил ассасин, серьёзно кивая.
– Я немедленно отправлюсь туда! Оповестите главные силы и прикажите им собраться в торговом районе как можно скорее! – торопливо скомандовал Небесный Слайсер, переварив информацию.
* * *
Между тем, в резиденции Несравненной Семьи, когда Грозовое Небо получил известие о появлении Ши Фэна, он чуть не разбил свой стол.
– Дерзкий ублюдок! Убив моих подчинённых, он всё ещё осмеливается показать свое лицо?! Оповестите всех экспертов гильдии и попросите их поторопиться! Временно прекратите все операции и квесты! – взревел Грозовое Небо.
Город Холодного Ветра, Торговая Зона.
– Коммандер, за нами следит всё больше людей. Несравненная Семья, вероятно, уже узнала о нашем возвращении. Мы должны сообщить об этом Старшему Брату Е Фэну? – обеспокоенно спросила Ян Я, глядя на преследующих их игроков.
Весть о гибели членов Несравненной Семьи уже распространилась по всему городу.
Тем не менее теперь главный виновник беззаботно смело шёл по улицам города. Это была пощёчина гильдии. Как только члены Несравненной Семьи прибудут, они не уйдут без боя.
Тысячи игроков из Несравненной Семьи жили в городе. Убийство одного игрока было бы детской игрой для гильдии. Кроме того, у их группы всё ещё был дебафф Замка души.
Одинокая Девятка кивнул в ответ на вопрос Ян Я.
Основываясь на его понимании Несравненной Семьи, гильдия будет мстить за малейшую обиду. Они без колебаний примут бы меры против Ши Фэна даже в городе. Хотя он верил в силу Ши Фэна, Несравненная Семья имела преимущество дома. Независимо от того, насколько силен был этот человек, он был в невыгодном положении.
Одинокая Девятка подошёл к Ши Фэну и прошептал:
– Брат Е Фэн, почему бы нам не пойти в Библиотеку? Я боюсь, что если мы задержимся здесь ещё немного, члены Несравненной Семьи найдут нас. Иметь с ними дело будет хлопотно.
– Хлопотно? – уточнил Ши Фэн: – Игроки имеют полную власть над городом?
Одинокая Девятка не описывал стиль управления в городах NPC Мира Ледяного Кристалла. Если бы эти города были подобны Убежищам Темного Логова, где игроки имели полную власть определять правила города, у них действительно были бы некоторые проблемы.
– Это не так. У Несравненной Семьи просто много членов в городе, – сказал Одинокая Девятка, качая головой.
Ши Фэн вздохнул с облегчением, услышав ответ Одинокой Девятки. Затем он указал на Аукционный Дом Холодного Ветра неподалеку и сказал:
– Тогда всё в порядке. Я уже побывал в большинстве магазинов, так что давайте сначала заглянем в Аукционный Дом, а потом в Библиотеку.
– Это... – Одинокая Девятка потерял дар речи.
Мужчина даже задался вопросом, понял ли Ши Фэн, что он имел в виду под "большим количеством членов". Город Холодного Ветра был главной штаб-квартирой Несравненной Семьи. Гильдия могла легко собрать более десяти тысяч игроков в любой момент. Династия Центурионов была единственным существом, способным бороться с гильдией в городе.
– Командир, что нам делать…?
– Забудь об этом. Мы просто будем сопровождать его до конца. Надеюсь, Грозовое Небо сохранит хладнокровие и не сделает ничего опрометчивого... – наблюдая, как Ши Фэн неторопливо приближается к Аукционному Дому, он боролся с различными сложными чувствами. Одинокая Девятка не мог понять, что происходит в голове Ши Фэна. Однако, поскольку мечник спас его и его товарищей по команде, лидер авантюристов не мог убежать. Он мог только молиться, чтобы Несравненная Семья не сделала ничего слишком опрометчивого. В конце концов, сейчас они стояли в самом центре города. Патрулирующие NPC охранники были повсюду. Если бы дело действительно дойдет до драки, Несравненная Семья тоже не имела бы большого преимущества.
Войдя в главный зал Аукционного Дома, Ши Фэн увидел игроков, торгующих своими предметами.
– Продаю дешёвое оружие ранга чистого золота сорокового уровня! Десять золотых за штуку! Получите скидку пять процентов, если купите два!
– Продажа Рафинированной метеоритной меди по три золотых за стек!
– Продаю Ледяную стальную руду по одному золоту за стек!
…
Игроки, продававшие товары в зале, превосходили числом игроков, делавших покупки. Предметы, которые продавали эти игроки, шокировали Ши Фэна.
На континенте Божественного Домена даже самое дешёвое оружие сорокового уровня ранга чистого золота можно было продать за пятнадцать золотых или больше, но игроки здесь предлагали то же самое за десять золотых каждый. Более того, всё это было оружием игроков…
Учитывая, насколько высок был текущий спрос на оружие сорокового уровня ранга чистого золота в его мире, Ши Фэн мог легко получить огромную прибыль, если бы купил и перепродал это оружие, сделанное игроками.
Что касается Рафинированной метеоритной меди, то редкий кузнечный материал в настоящее время продаётся по тридцать серебряных монет за слиток. Более того, его было очень трудно купить. Каждый стек, содержащий двадцать слитков, продавался за шесть золотых, но эти игроки продавали каждый стек в два раза дешевле.
Различные кузнечные материалы, продаваемые в зале, были значительно дешевле, чем в Божественном Домене. Кроме того, этот мир обладал обилием кузнечных ресурсов. Даже империи, славившиеся добычей руды, бледнели по сравнению с Миром Ледяных Кристаллов.
"Это место действительно впечатляет. Жаль, что у меня нет возможности вернуться, как только я уйду. Думаю, у меня нет другого выбора, кроме как запастись редкими материалами перед отъездом", – Ши Фэн печально вздохнул, просматривая различные предметы, которые предлагали эти игроки.
Если бы он мог путешествовать между Миром Ледяных Кристаллов и континентом Божественного Домена, то мог бы заработать больше дохода от перепродажи предметов, чем тот, что он зарабатывал в Городе Каменного Леса. Более того, он мог положиться на большое количество материалов, чтобы воспитать кузнецов торговой фирмы "При Свечах". Если повезет, он сможет взрастить несколько мастеров-кузнецов. В конце концов, создание новых предметов требовало экспериментов с различными материалами. С таким количеством редких материалов в Мире Ледяных Кристаллов можно было экспериментировать сколько душе угодно.
Это, скорее всего, было причиной того, что стандарт кузнецов Города Холодного Ветра был намного выше, чем в торговой фирме "При Свечах".
Основываясь на объяснении Одинокой Девятки, в Мире Ледяных Кристаллов должны быть и другие города NPC. Когда игроки достигали более высоких уровней, гильдии Города Холодного Ветра начали готовиться бросить вызов Снежному Разлому. Это был только вопрос времени, когда игроки Города Холодного Ветра столкнутся с городами в других регионах.
В этот момент Ши Фэн заподозрил, что Мир Ледяных Кристаллов породил первого мастера-кузнеца игры.
Однако для покупки большого количества материалов требовалось много монет, но у него, когда юноша пришёл в Мир Ледяных Кристаллов, их было немного. Его единственным вариантом было заработать деньги, продав предметы, сброшенные членами Несравненной Семьи, по низкой цене. К сожалению, предметы ранга тёмного золота были драгоценны для Нулевого Крыла, поэтому Ши Фэн намеревался пока придержать их.
После того, как Ши Фэн закончил выставлять добычу из Несравненной Семьи на продажу, он покинул Аукционный Дом и направился в Библиотеку.
Увидев, что Ши Фэн наконец-то решил покинуть это рискованное место, Одинокая Девятка и остальные вздохнули с облегчением.
Однако, как только они покинули Аукционный Дом, их встретила шокирующая сцена.
Игроки толпились на улице, и каждый из них носил эмблему гильдии Несравненной Семьи.
После беглого взгляда они легко насчитали более десять тысяч игроков…
Члены Несравненной Семьи излучали убийственное намерение, когда смотрели на группу Ши Фэна, отпугивая любых несвязанных игроков.
– Что происходит?
– Неужели Несравненная Семья планирует монополизировать Аукционный Дом?
– Ты не знаешь? Какой-то эксперт убил кучу их членов. Они пришли, чтобы разобраться с ним!
– Но разве им нужно идти на такое? Зачем посылать столько людей только за одним игроком?
…
Демонстрация силы напугала независимых игроков на улице. Среди присутствующих членов Несравненной Семьи самый низкий уровень был сорок третьим. Их снаряжение тоже внушало благоговейный трепет.
– Это… Неужели Несравненная Семья сошла с ума? – Одинокая Девятка ощутил небывалое давление.
Он думал, что, максимум Несравненная Семья пришлёт около тысячи экспертов. Одинокая Девятка не ожидал, что Грозовое Небо окажется настолько безумным, чтобы послать армию в десять тысяч человек.
Даже Безжизненный Шип, главный эксперт Города Холодного Ветра, не мог вызвать такой реакции.
Однако после того, как члены Несравненной Семьи собрались перед Аукционным Домом, ещё одна суматоха потрясла улицу. Другая армия игроков медленно приближалась с другого конца улицы, и, хотя эта армия была меньше, чем Несравненная Семья, она всё ещё включала около трёх тысяч игроков. Эти новоприбывшие носили эмблему гильдии Династии Центурионов.
Некоторое время эксперты из обеих крупных гильдий Города Холодного Ветра стояли перед входом в Аукционный Дом. После чего лидеры обеих гильдий отошли от толпы.
Оба мужчины посмотрели на Ши Фэна.
– Ты тот самый эксперт, который убил Перистого Ветра? – почти в унисон спросили Грозовое Небо и Небесный Слайсер.
Зрители были ошеломлены.
– Этот парень такой удивительный! Оба лидера гильдии действительно искали его! Кто же он такой?!
Зрители вдалеке были потрясены, увидев двух мужчин.
Одинокая Девятка, стоявший позади Ши Фэна, не находил слов.
И Грозовое Небо, и Небесный Слайсер были высшими существами в Городе Холодного Ветра. Обычно их было очень трудно встретить, но эти двое собрались здесь из-за Ши Фэна.
– Ага. Какое у вас ко мне дело? – Ши Фэн спокойно ответил на вопрос лидеров гильдий.
Армия из десяти тысяч игроков могла бы шокировать обычных людей, но даже миллионная армия не смогла бы удивить Ши Фэна. Кроме того, они всё ещё находились в городе NPC.
– Хорошо! Я никогда не думал, что у тебя хватит смелости признаться в этом! – лицо Грозового Неба исказилось от гнева, когда он посмотрел на спокойное самообладание Ши Фэна. – Я Грозовое Небо, лидер гильдии Несравненной Семьи. С тех пор как ты признался в убийстве экспертов моей гильдии, всё становится проще. Отдай всё, что у тебя есть, и позволь мне убить тебя один раз, а потом мы решим этот вопрос. В противном случае неси ответственность за последствия на свой страх и риск.
– Лидер гильдии, не слишком ли легко ты отпускаешь этого сопляка? – требование главы гильдии смутило других членов руководства.
Они предполагали, что Грозовое Небо не успокоится, пока не заставит этого новичка удалить свой аккаунт, но он предложил отпустить Ши Фэна с таким лёгким наказанием.
– Довольно! У меня есть свои причины! – Грозовое Небо бросил на своих подчинённых испепеляющий взгляд, немедленно заставив их замолчать.
Чего эти высшие эшелоны гильдии не знали, так это того, что Грозовое Небо был гораздо больше заинтересован в оружии и снаряжении Ши Фэна, чем в мести за Перистого Ветра.
Посмотрев боевое видео мечника, он понял, что основные атрибуты этого человека были смехотворно высоки. Даже Грозовое Небо не был уверен, что убьёт Перистого Ветра одним ударом. В конце концов, оружие и экипировка Перистого Ветра были значительно лучше. Здоровье элементалиста также превышало тридцать тысяч единиц. PvP-сражения отличались от сражений с монстрами. Урон игрока уменьшался, когда он наносил удар другому игроку. Убить опытных игроков такого же уровня было очень трудно.
И всё же Ши Фэн сделал это. Более того, он отбрасывал воинов щита сорок четвёртого и сорок пятого уровней своими обычными атаками. Его сила определённо могла соперничать с силой великого лорда того же уровня.
Обладая такими мощными характеристиками, Ши Фэн должен был иметь более одного топового оружия или экипировки. Возможно, у него есть что-то, что может пригодиться даже Грозовому Небу.
Однако, если они убьют этого человека, пока дебафф Замка души активен, Ши Фэн сбросит только несколько единиц снаряжения. В случае, если он уберет свои вещи в хранилище, они потеряют все шансы получить их.
– Ха-ха-ха! Друг мой, не обращай внимания на глупые требования этого человека! Если ты присоединишься к Династии Центурионов, я гарантирую, что тебе не причинят вреда в районе Города Холодного Ветра, – сказал Небесный Слайсер, бросив презрительный взгляд на Грозовое Небо, прежде чем вернуться к Ши Фэну. – Кроме того, я хотел бы предложить тебе должность вице-командующего основными силами нашей гильдии.
– Безумие! Это безумие!
– Я не ослышался, верно?! Небесный Слайсер действительно предложил так много неизвестному эксперту?! Они не были так щедры даже с Безжизненным Шипом!
Голос Небесный Слайсера был довольно громким, так что зрители слышали каждое слово. Предложение смутило их.
Главные сила гильдии – это ядро мощи гильдии. Главные силы обычно подчинялись только лидеру гильдии; даже вице-лидеры гильдий не имели полномочий мобилизовать главные силы. Следовательно, командующий силами ядра был даже более важным, чем вице-лидер гильдии. Хотя заместитель командира не был столь важен, это всё ещё была решающая роль.
Небесный Слайсер сразу же предложил Ши Фэну такую важную должность.
– Слайсер! Неужели ты намерен сделать Несравненную Семью врагом?! – яростно закричал Грозовое Небо. Хотя он ожидал, что Небесный Слайсер выступит против него, он не ожидал, что этот человек будет настолько наглым.
– Наши гильдии когда-нибудь были дружны? – Небесный Слайсер усмехнулся.
Их две гильдии вели бесчисленные сражения друг против друга, и ни одна из них не боялась своего соперника. Теперь, когда у него появилась возможность подавить инерцию соперника и нанять могущественного эксперта, он не мог упустить шанс убить двух зайцев одним выстрелом.
– Хорошо! Я позабочусь и о твоей Династии Центурионов! – лицо Грозового Неба потемнело. Он тут же скомандовал: – Всем атаковать!
– Да! Давайте посмотрим, кто кого боится! – Небесный Слайсер также приказал своим членам гильдии сражаться.
Какое-то время Несравненная Семья и члены Династии Центурионов убивали друг друга внутри города. Из-за такого количества вовлечённых игроков патрули NPC не могли быстро подавить инцидент. Им оставалось только потихоньку избавляться от дерущихся игроков.
Члены обеих гильдий сражались изо всех сил, полностью намереваясь уничтожить своего врага.
Теперь, когда игроки достигли более высоких уровней, это был только вопрос времени, когда они смогут совершить набег на Снежный Разлом. Чтобы конкурировать с гильдиями в других городах NPC, им сначала нужно было решить проблемы Города Холодного Ветра. В противном случае им придётся столкнуться с врагами на обоих фронтах.
Вся улица превратилась в поле битвы. Заклинания и стрелы затмили небо, взрывы и крики наполнили воздух.
К сожалению, поскольку Династия Центурионов привела меньше членов, Несравненная Семья быстро подавила их игроков. В результате бывшие члены гильдии были вынуждены отступить. Конечно, Несравненная Семья не могла уничтожить членов своего соперника, когда начали прибывать подкрепления Династии Центурионов. Всё, что могла сделать Несравненная Семья, – это оттолкнуть другую гильдию.
Вскоре после начала битвы оружие и экипировка убитых игроков были разбросаны по улице.
Даже эксперты были вынуждены использовать свои Спасательные навыки. Более слабые игроки умирали, даже не успев отреагировать на многочисленные атаки.
Зрители были ошеломлены.
Эта борьба помогла им понять, насколько слабым был человек по сравнению с гильдией. Даже известные команды авантюристов были ничем.
Очень быстро Небесный Слайсер был загнан в угол. Тем временем члены Несравненной Семьи окружили Аукционный Дом.
– Хм. Неужели ты думаешь, что мы не можем прикоснуться к тебе только потому, что Династия Центурионов хочет протянуть руку помощи? – Грозовое Небо усмехнулся Ши Фэну, который не участвовал в битве. – Я гарантирую тебе, что никто не сможет защитить тебя в районе Города Холодного Ветра. Если ты сейчас отдашь все свое оружие и экипировку, я всё ещё могу тебя снять с крючка. Если ты попытаешься отомстить, я уничтожу тебя, Одинокую Девятку, и его группу, скрывающуюся за тобой!
Зрители ахнули, услышав угрозу Грозового Неба.
Они все знали, что Грозовое Небо был человеком слова, но они не ожидали, что он будет достаточно безжалостным, чтобы напасть на группу Одинокой Девятки.
Однако как только Грозовое Небо закончил говорить, Ши Фэн, который поддерживал расслабленную позу, обнажил Убивающий луч. Затем он небрежно направился к Грозовому Небу, стоявшему в пятидесяти метрах от него, как будто просто прогуливался по собственному заднему двору.
– Что?! Он действительно осмеливается бросить вызов Грозовому Небу?!
– Он что, сумасшедший?!
Даже члены Несравненной Семьи были ошеломлены.
Отложив в сторону индивидуальное мастерство Грозового Неба, человек был окружён сотнями своих экспертов. Эти подчиненные, скорее всего, убьют мечника, прежде чем он приблизится к их лидеру гильдии.
– Ты сам напросился! – Грозовое Небо нахмурился. Он не думал, что этот новичок окажется таким глупым. Он махнул рукой и приказал: – Убейте его!
В тот момент, когда Ши Фэн оказался в пределах досягаемости игроков, более сотни заклинаний и стрел полетели к нему, образуя плотную стену, которая не оставляла места Ши Фэну для уклонения.
Однако Ши Фэн поднял священный меч и замахнулся им вперёд.
Край молнии!
Внезапно бесчисленные дуги синих молний устремились к приближающимся заклинаниям и стрелам. В мгновение ока молния уничтожила всё в пятидесятиметровом конусе.
– Я всего лишь один человек. Однако ты не можешь убить меня просто потому, что хочешь, – спокойно заявил Ши Фэн, наблюдая, как Грозовое Небо и его многочисленные подчинённые превращаются в частицы белого света.
Тишина!
Казалось, время остановилось. Сражающиеся игроки из обеих гильдий замерли, уставившись на частицы света, которые когда-то были Грозовым Небом и его подчинёнными.
Внезапно на людной улице открылось большое пустое пространство. Даже сейчас вокруг поляны мерцали слабые электрические дуги.
Одним движением Ши Фэн убил сотни игроков Несравненной Семьи.
Грозовое Небо, входивший в десятку лучших игроков Города Холодного Ветра, умер на их глазах. Перед смертью он не оказал ни малейшего сопротивления. Трудно было поверить, что в этом виноват обыкновенный мечник с синим длинным мечом.
Когда Одинокая Девятка и остальные, стоявшие позади Ши Фэна, увидели это, они невольно ахнули, уголки их губ слегка дёрнулись.
Они уже знали, что Ши Фэн был очень силён, но теперь казалось, что Ши Фэн не воспринимал свою битву с Перистым Ветром всерьёз.
– Да кто этот парень? – уголки глаз Небесного Слайсера дёрнулись, когда он уставился на пустую поляну неподалёку.
Он не был бы так удивлён, если бы Ши Фэн был игроком магического класса. Однако это был первый раз, когда он видел в Божественном Домене мечника, обладающего таким мощным навыком. Более того, у этого навыка было такое короткое время каста, что цели навыка не успевали реагировать.
– Как это возможно? Лидер гильдии умер?
Члены Несравненной Семьи были в растерянности. Всё произошло слишком быстро.
– Он убил главу нашей гильдии! Мы не можем позволить ему уйти!
– Этот навык должен иметь долгий период восстановления! Он не сможет использовать его снова в ближайшее время! Убейте его!
Внезапно члены Несравненной Семьи отвели своё внимание от Династии Центурионов, и бросились на Ши Фэна.
Лидер гильдии был напрямую связан с репутацией гильдии. Тот факт, что этот человек убил лидера их гильдии, мгновенно унизил каждого из них. Если они не убьют Ши Фэна прямо сейчас, репутация Несравненной Семьи пострадает. Это серьезно повлияло бы на развитие их гильдии.
– Чёрт побери! Игроки Несравненной Семьи сошли с ума! – Одинокую Девятку, когда он наблюдал, как игроки толпятся вокруг него, охватило напряжение.
Однако, прежде чем члены Несравненной Семьи достигли их группы, Ши Фэн указал Убивающим лучом на приближающуюся толпу.
Дыхание дракона!
Внезапно оттуда вырвался луч белого света. Белый свет испарял любого игрока, к которому прикасался.
В мгновение ока погибло ещё несколько сотен игроков…
После использования Дыхания дракона, Ши Фэн последовал с Властью дракона, нанеся дебафф Страха на всех врагов в радиусе пятидесяти метров, уменьшая их скорость передвижения и скорость атаки на сорок процентов в течение одной минуты.
Все, кто находился в пределах досягаемости навыка, чувствовали себя так, словно погрузились в грязное болото. После чего Ши Фэн активировал Защитный клинок, увеличивая дальность атаки. Затем он сделал шаг вперёд и исчез.
– Где он? – когда толпа оправилась от шока и страха, вызванного Дыханием дракона Ши Фэна, человек исчез. Они не могли справиться с растущим замешательством.
Однако, прежде чем кто-либо понял это, Ши Фэн снова появился среди членов Несравненной Семьи. Он легко замахнулся двумя мечами на ближайших врагов.
Бум!
Вокруг Ши Фэна образовался торнадо. После чего все игроки в радиусе пятнадцати метров от Ши Фэна рухнули, ошеломлённо уставившись на опустевшую шкалу своего здоровья. Даже МТ с высоким уровнем здоровья не избежали гнева Ши Фэна.
После чего Ши Фэн снова двинулся вперёд. На этот раз, однако, он не выполнил Пустых шагов. Вместо этого он оставил многочисленные остаточные изображения позади себя, двигаясь вперёд. В то же время он беззаботно размахивал мечами, убивая каждого игрока, который подходил на пятнадцать метров. Ни один из игроков в пределах его досягаемости не избежал объятий смерти. На самом деле, они даже не могли блокировать или уклоняться от атак мечника.
Один за другим члены Несравненной Семьи превращались в частицы света. Ши Фэн выглядел как бог смерти, когда он забирал жизни этих игроков. Никто не мог даже остановить его.
Хотя игроки дальнего боя гильдии пытались остановить Ши Фэна, их попытки были не более чем шуткой. Они даже не могли уследить за движениями Ши Фэна своими глазами, не говоря уже о том, чтобы нанести удар. Они могли только наблюдать как частицы света плавают в воздухе…
– Он не может быть игроком! Он, должно быть, переодетый Демон!
– Он чудовище! Монстр в человеческой шкуре! Нам нужно бежать!
Через короткое мгновение Ши Фэн убил ещё несколько сотен игроков. Членов Несравненной Семьи охватила паника, когда они смотрели, как противник пожинает жизни их союзников. В этот момент они забыли о том, чтобы отомстить за своего лидера гильдии и восстановить репутацию своей гильдии. Они могли думать только о том, чтобы уйти как можно дальше от Ши Фэна.
Они никогда раньше не видели такого ужасающего игрока. По сравнению с Ши Фэном, самый сильный Босс-монстр, с которым они когда-либо сталкивались, выглядел симпатичным. В конце концов, у них была хоть какая-то надежда навредить Боссу. Против Ши Фэна, однако, они не могли даже сопротивляться. Как это должно было быть PvP-сражение? Это была просто односторонняя резня.
Как испуганные крысы, тысячи членов Несравненной Семьи разбежались в разные стороны.
Игроки, наблюдавшие с безопасного расстояния, были ошеломлены.
До сегодняшнего дня они видели, как тысячи игроков преследовали одного человека. Они никогда не видели, чтобы один игрок преследовал армию в десять тысяч человек. Эта сцена разрушила все, что они знали о Божественном Домене.
– Не слишком ли он силён…? Кто же он? – Одинокая Девятка был вне себя от шока.
Человек, обладающий силой подавить целую гильдию, был просто какой-то фантазией, и всё же он наблюдал, как эта фантазия становится реальностью.
Чего Одинокая Девятка не знал, так это того, что, хотя игроки Города Холодного Ветра могли быть сильнее, чем те, кто находился в Божественном Домене в качестве кузнецов, их оружие и экипировка были ничем в сравнении. Чтобы доказать это, ни один игрок из Несравненной Семьи не сбросил эпическое оружие или экипировку. Лучшее, что у них было – это снаряжение сорокового уровня ранга тёмного золота. С другой стороны, Ши Фэн владел тремя фрагментированными легендарными предметами.
Он также был игроком второго порядка. При обоих преимуществах разница между Ши Фэном и его противниками была ужасающей.
Когда другие игроки из Меча Авроры наблюдали за резнёй Ши Фэна, неописуемое волнение расцвело в их груди. Они прекрасно понимали, что Ши Фэн – игрок. Они намеревались похвастаться перед друзьями, что встретили такого могущественного эксперта.
Примерно через тридцать секунд первоначально забитая улица опустела от игроков. Остались только Ши Фэн и куча оружия и снаряжения. Выжившие из Несравненной Семьи уже давно бежали с поля боя.
Несмотря на множество предметов, покрывавших улицу, никто из зрителей не двинулся вперёд, чтобы их подобрать. Напротив, они старались держаться подальше от добычи, стараясь, чтобы между ними и ближайшим предметом находилось не менее ста метров.
Что касается охранников NPC, то они удостоили Ши Фэна всего лишь взглядом, прежде чем преследовать выживших членов Семьи Несравненного.
В городах NPC охранники NPC будут нацелены на сторону, которая напала первой. Члены Несравненной Семьи объединились, прежде чем окружить Ши Фэна. Если кто-то из членов команды нападём, они вовлекут в преступление всю команду. Следовательно, в течение определённого промежутка времени Ши Фэн мог убить столько членов команды, сколько хотел, не получая никакого наказания от системы.
Даже если бы этой механики не существовало, Ши Фэн мог просто найти уединённое место и изменить свою внешность с помощью Маски Демона. С эффектом пассивного сокрытия от Плаща ночного странника, даже высокоуровневые охранники NPC не могли прикоснуться к нему.
Раздавив членов Несравненной Семьи, Ши Фэн не спешил собирать свою добычу. Вместо этого он улыбнулся и повернулся к Небесному Слайсеру, которая стоял неподалеку, сказав:
– Лидер гильдии Слайсер, теперь, когда проблема решена, могу я узнать, какое у Вас ко мне дело?
Когда члены Династии Центурионов смотрели, как Ши Фэн идёт к ним, у них перехватило дыхание, и холодный пот залил их спины. Казалось, к ним приближается доисторический зверь, а не игрок, и им отчаянно хотелось развернуться и убежать.
Один человек вдохновил тысячи членов Несравненной Семьи бежать, как испуганных крысы.
Если бы кто-нибудь рассказал им о том, что такое случится, они бы посмеялись над этим. Теперь, однако, они не могли найти в себе сил смеяться.
Они много раз сталкивались с другой гильдией, и обе были примерно на одном уровне. Поскольку Ши Фэн мог сам подавить Несравненную Семью, естественно, у него не было бы никаких проблем с Династией Центурионов.
На лице Небесного Слайсера появилось уродливое выражение.
Если бы он знал, что произойдёт нечто подобное, то не стал бы совать свой нос в эту ситуацию…
– Брат эксперт, мне кажется, произошло недоразумение. Я пришёл сюда только для того, чтобы завербовать тебя, потому что у меня зуб на Несравненную Семью. Если бы я знал, что Брат эксперт так силён, я бы не вмешивался в твои дела. За это преступление я готов заплатить десять тысяч Магических кристаллов в качестве компенсации, – почтительно сказал Небесный Слайсер Ши Фэну. Его прежняя гордость исчезла, как дым.
– Какое щедрое предложение! – тихо воскликнул Одинокая Девятка.
По его мнению, Небесный Слайсер был сумасшедшим, раз готов предложить десять тысяч Магических кристаллов в качестве извинения.
Даже такая известная команда авантюристов, как Меч Авроры, накопила всего две тысячи Магических кристаллов.
Между тем, Магические кристаллы были незаменимым ресурсом в Городе Холодного Ветра. Например, игроки мирных занятий нуждались в кристаллах при производстве оружия и экипировки. Чтобы увеличить свой успех в производстве, они будут тратить Магические кристаллы на аренду специальных мастерских в своих соответствующих ассоциациях мирных занятий. Был ещё и Божественный Колизей, и обучение там стоило приличную сумму. Магические кристаллы было почти невозможно экономить.
Хотя в Городе Холодного Ветра было довольно много способов получить Магические кристаллы, передача десяти тысяч Магических кристаллов нанесла бы Династии Центурионов значительно болезненный удар.
Однако Одинокая Девятка не был лидером гильдии, поэтому он не мог понять мыслительный процесс Небесного Слайсера.
Если бы эксперт калибра Ши Фэна решил нацелиться на Династию Центурионов и случайно устроить засаду на её основные силы или элитных членов, гильдия сломалась бы от потери. Более того, Династия Центурионов ничего не могла сделать с Ши Фэном. Если такая ситуация продлится долго, это может нанести вред гильдии.
Предложение десяти тысяч Магических кристаллов также послужило некоторому расстоянию между Династией Центурионов и Ши Фэном.
– Десять тысяч Магических кристаллов? – Ши Фэн слегка смутился. Ресурсы в Городе Холодного Ветра были гораздо богаче, чем он предполагал.
И Династия Центурионов, и Несравненная Семья были бы только третьеклассными гильдиями на континенте Божественного Домена. Раздача десяти тысяч Магических кристаллов, скорее всего, обанкротила гильдию. Однако, судя по выражению лица Небесного Слайсера, он почувствовал лишь лёгкую боль от потери.
Когда лидер гильдии увидел, как на лице Ши Фэна появилась лёгкая хмурая гримаса, он понял, что другая сторона не была особенно удовлетворена компенсацией. Стиснув зубы, он сказал:
– Если Брат эксперт не найдёт компенсацию удовлетворительной, я могу включить и эту карту?
Сказав это, Небесный Слайсер достал древнюю, изодранную в клочья шкуру животного. Хотя шкура была довольно старой, она издавала слабое давление.
Хотя от этого давления не осталось и следа, все, казалось, боялись его.
"Это…Божественная мощь?" – Ши Фэн удивлённо уставился на шкуру животного в руках Небесный Слайсера.
Божественная мощь была аурой, присущей только Богам. Любой предмет, излучающий энергию, не был бы обычным. Более того, этот предмет проявился в Мире Ледяных Кристаллов.
Хотя ранг этого мира был довольно высок, он мог вместить только существ до пятого порядка. Боги 6-го порядка были изгнаны из этого мира. Тот факт, что такой предмет, однажды использованный Богом, проявился здесь, сделал его ещё более ценным.
– Брат эксперт, что скажешь? – спросил Небесный Слайсер, улыбаясь, когда увидел интерес Ши Фэна к шкуре животного.
Он получил эту звериную шкуру некоторое время назад, но, хотя и признал её ценной, у него не было возможности раскрыть её секреты. Использовать её, чтобы успокоить Ши Фэна и улучшить его отношения с этим человеком, было неплохой сделкой.
– Договорились! – Ши Фэн кивнул.
Его целью в путешествии в Мир Ледяных Кристаллов было получить Кристаллы вечного льда, а не доминировать в Городе Холодного Ветра. У него не было причин вступать в конфликт с местными гильдиями. Если бы не решимость Несравненной Семьи затеять драку, он бы не стал с ними возиться.
Услышав ответ Ши Фэна, Небесный Слайсер вздохнул с облегчением. Затем он передал десять тысяч Магических кристаллов и шкуру животного. Что касается оружия и снаряжения, завалившего улицу, Ши Фэн решил продать предметы Небесному Слайсеру за монеты и различные редкие материалы.
Оружие и снаряжение занимали в сумке игрока целый слот. Но это не относилось к материалам; один слот мог содержать несколько штук одного и того же предмета. Продавая оружие и экипировку за материалы, Ши Фэн мог увеличить количество предметов, которые он принесёт на континент Божественного Домена.
Естественно, Небесный Слайсер был более чем счастлив принять предложение Ши Фэна.
Члены Несравненной Семьи, которые ранее загнали Ши Фэна в угол, состояли из элиты гильдии и экспертов. Большинство игроков, попавших в руки Ши Фэна, были экспертами. Следовательно, оружие и экипировка, которое они сбросили, считались высшим уровнем в Городе Холодного Ветра.
Благодаря этой сделке Ши Фэн получил около восьми тысяч золотых в редких материалах. Если бы он перепродал эти материалы в своём родном мире, он мог бы легко заработать более двадцати тысяч золотых. Однако Ши Фэн не продал бы все материалы даже за плату в двадцать тысяч золотых.
Эти редкие материалы могли бы помочь кузнецам торговой фирмы "При Свечах" быстро совершенствоваться. Торговая фирма, возможно, даже сумеет воспитать мастера-кузнеца.
Получив материалы, Ши Фэн быстро направился в Библиотеку Города Холодного Ветра.
Тем временем новость о триумфе Ши Фэна над Несравненной Семьёй быстро распространилась по всему городу Холодного Ветра, шокировав местных игроков.
– Этот парень такой классный! Он не только сам подавил Несравненную Семью, но даже Династия Центурионов относилась к нему с уважением! Жаль, что у меня нет и половины его силы!
– После этого Безжизненному Шипу придётся отказаться от должности эксперта номер один в Городе Холодного Ветра.
– Интересно, принимает ли этот эксперт учеников? Если он собирается или планирует создать команду авантюристов или гильдию, я буду первым, кто подаст заявку!
…
Некоторое время игроки Города Холодного Ветра горячо обсуждали этого новичка.
* * *
Тем временем, человек, одетый в льдисто-голубую броню и владеющий фиолетовым копьём, столкнулся, великим лордом пятьдесят четвёртого уровня, Демоническим ледяным волком в Снежном Разломе, запретной земле Города Холодного Ветра.
Несмотря на превосходство Демонического ледяного волка в скорости и силе, он был беспомощен против этого равнодушного человека. Напротив, игрок неоднократно ограничивал его движения.
Из-за этого одного человека команда из двадцати человек, следовавшая за ним, легко справилась с Демоническим ледяным волком.
Менее чем через минуту после начала боя Демонический ледяной волк рухнул и сбросил несколько предметов. Члены команды наблюдали, как их шкала опыта довольно сильно заполнилась.
Пока команда отдыхала, героически выглядящая женщина мечник повернулась к равнодушному мужчине, который отдыхал с закрытыми глазами.
– Шип, разве ты не говорил, что ты самый сильный игрок в Городе Холодного Ветра? Похоже, теперь у тебя есть соперник.
– Соперник? – глаза Безжизненного Шипа открылись, когда он услышал эти слова. Покачав головой, он сказал: – Эксперты Города Холодного Ветра ничего не знают. Они и близко не подходят мне как соперники.
– Я говорю не о них, – ответила женщина мечник, Очищающий Свисток. – Разве ты не хвастался тем, какой ты могущественный? Как думаешь, сможешь ли ты выстоять против десяти тысяч элит из Несравненной Семьи?
– Ты, должно быть, шутишь. Ты говоришь о десяти тысячах элитных игроков, – Безжизненный Шип закатил глаза.
– Тогда почему ты утверждаешь, что непобедим в Городе Холодного Ветра? Вот, взгляни на это. Не так давно один эксперт мечник в одиночку подавил армию Несравненной Семьи. Династия Центурионов даже предложила ему подарок в качестве извинения, – хихикая сказала Очищающий Свисток, отправляя копию боевого видео Ши Фэна Безжизненному Шипу.
– Это… – хотя Безжизненный Шип хотел опровергнуть слова Очищающего Свистка, он не мог справиться со своим шоком, когда смотрел видео битвы. – Как в городе может быть такой могущественный эксперт?
– Ну? Разве ты не говорил раньше, что класс мечников – дерьмо? Теперь ты знаешь, как сильны мечники! – сказала Очищающий Свисток, чувствуя себя немного гордой, когда увидела шок мужчины.
– Он силён. Он находится на совершенно ином уровне, чем я, – прямо признался Безжизненный Шип.
Признание ассасина ошеломило Свисток. Она думала, что эта новость поколеблет уверенность Безжизненного Шипа, позволив ей отомстить за его оскорбления в адрес её класса.
Прежде чем Очищающий Свисток успела сказать что-то ещё, Безжизненный Шип встал и достал из сумки свиток Возвращения.
– Что ты делаешь? – с любопытством спросила Свисток.
– Тебе ещё нужно спрашивать? Я иду искать этого эксперта, – сказал Безжизненный Шип, в его глазах вспыхнуло волнение.
– Ты с ума сошёл?! Мы потратили столько времени, чтобы добраться сюда, а ты возвращаешься, вот так просто?! – Очищающий Свисток была поражена.
Однако, не обращая внимания на её слова, Безжизненный Шип активировал свиток Возвращения. Затем он превратился в полосу света, когда покинул Снежный Разлом. Видя это, Очищающий Свисток и другие члены команды не имели другого выбора, кроме как взять свитки Возвращения и тоже отправиться обратно.
* * *
Тем временем в благородном районе Города Холодного Ветра Ши Фэн нетерпеливо достал шкуру животного, которую дал ему Небесный Слайсер, и тщательно осмотрел её, пока ехал в продвинутом экипаже.
"Неудивительно, что Небесный Слайсер ничего не мог с этим поделать".
Когда Ши Фэн попытался осмотреть шкуру, он смог узнать только ее название – Рваная шкура животного. Больше никакой информации на экране не было.
Хотя эта звериная шкура излучала слабый след Божественной мощи, со временем она была повреждена до неузнаваемости. Изображения и слова, начертанные на этом предмете, было почти невозможно разобрать.
К счастью, Ши Фэн был уверен, что он даже более искусен в анализе предметов, чем мастер-оценщик.
"Интересно, что это за предмет?" – затем Ши Фэн активировал Всеведущие глаза и ещё раз осмотрел шкуру.
В тот момент, когда он попытался это сделать, над предметом появилась шкала загрузки.
Наблюдая за шкалой загрузки, Ши Фэн был поражён.
"Как такое возможно?! Что это за предмет?!"
Когда он использовал Всеведущие глаза, чтобы оценить темно-золотые предметы, процесс занимал не более десяти секунд, но этот клочок кожи требовал тридцать секунд.
Даже эпические предметы не оценивались так долго.
По мере того, как секунды тикали, процесс восстанавливал образы и слова на шкуре животного. К тому времени, когда шкала загрузки заполнилась и исчезла, первоначально изодранная шкура, казалось, восстановила свою жизненную силу, начав восстанавливаться.
В мгновение ока изодранная шкура животного выглядела совершенно новой.
"Это... Древнее Святилище?" – Ши Фэн недоверчиво посмотрел на кожу.
– Старший брат Е Фэн, что-то случилось? – спросила Янь Я рядом с Ши Фэном.
Все в карете с любопытством смотрели на Ши Фэна, ожидая объяснений. Этот человек оставался спокойным даже тогда, когда он противостоял армии из десяти тысяч игроков, но всё же он в удивлении уставился на шкуру, которую дал ему Небесный Слайсер.
– Ничего страшного. Я просто доволен сделкой с Небесным Слайсером, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись.
Хотя на словах Ши Фэн отмахнулся от этого вопроса, внутри он был в восторге.
Древние Святилища были довольно старыми и таинственными местами. Никто не знал, кто их построил, но они были в каждом крупномасштабном мире.
Древние Святилища были чрезвычайно опасны, их охраняли могущественные монстры. Они также были переполнены ловушками. Тем не менее игроки, проживающие в крупномасштабных мирах, толпились в этих Древних Святилищах, как сумасшедшие.
Это было потому, что Древние Святилища содержали проход для путешествия из их миров на континент Божественного Домена.
По мере того, как эксперты других миров становились всё более могущественными, они находили ключи, ведущие к этим Древним Святилищам. Затем они будут искать места расположения святынь, прежде чем исследовать их внутренние пространство. В конце концов, они найдут Божественный Домен.
Однако этот процесс обычно начинался только после того, как игроки достигали сотого уровня.
Карты, на которых были расположены эти Древние Святилища, обычно представляли собой области высокого уровня. Более того, сами Древние Святилища были очень хорошо спрятаны.
Шкура животного, которую дал ему Небесный Слайсер, была записью всех местоположений и информации о Древних Святилищах Мира Ледяных Кристаллов. Этот предмет сэкономит игрокам много времени.
Только теперь Ши Фэн понял, почему потребовалось необычно много времени, чтобы оценить шкуру животного.
Не было никаких сомнений, что Карта Древних Святилищ в его руке стоила гораздо больше, чем жалкий эпический предмет. В конце концов, кто бы ни обладал этой картой, он имел полный доступ к Миру Ледяных Кристаллов.
Пока он расчистит путь к одному из Древних Святилищ, он сможет свободно перемещать ресурсы между Миром Ледяных Кристаллов и своим родным миром. Преимущества перепродажи этих предметов могут соблазнить даже супер-гильдии. Чем скорее он откроет этот путь, тем больше преимуществ получит.
Согласно карте Древних Святилищ, самое лёгкое Древнее Святилище для достижения располагалось на карте от пятидесятого до семидесятого уровней. Эта карта была запретной землёй, которая соединяла различные города NPC в Мире Ледяных Кристаллов. Для Города Холодного Ветра эта карта была Снежным Разломом.
Только карта указывала, что Древнее Святилище Снежного Разлома находится под его ядром, так что найти его будет чрезвычайно трудно.
К тому времени, когда кто-нибудь обнаружит скрытую карту, основные игроки Мира Ледяных Кристаллов превысят рекомендуемый уровень.
"С этой картой моя поездка сюда определённо стоила того", – Ши Фэн начал составлять многочисленные планы, осматривая расположение Древнего Святилища.
Он пришёл в Мир Ледяных Кристаллов из-за квеста. Первоначально ему пришлось бы ждать, пока кто-то из Мира Ледяных Кристаллов активирует врата телепортации Древнего Святилища, чтобы вернуться в этот мир после завершения своего квеста. Более того, это зависело от того, опубликует ли игрок, обнаруживший Древнее Святилище, местоположение врат телепортации. В конце концов, он не сможет вернуться в Мир Ледяных Кристаллов, если не найдёт ещё одни врата телепортации на континенте Божественного Домена.
Однако всё изменилось. Если бы он мог активировать Древнее Святилище перед тем, как уйти, он бы беспрепятственно путешествовал между мирами. Это дало бы Нулевому Крылу преимущество. Более того, в отличие от Тёмного Логова, где он мог взять с собой только одного человека, врата телепортации Древнего Святилища не имели такого ограничения.
Конечно, ему придётся заплатить за телепортацию.
Врата телепортации Древнего Святилища охраняли невероятно мощные NPC, и каждый из этих NPC определял плату, исходя из того, какое расстояние разделяло два мира. Как правило, плата составляла от двадцати до пятидесяти Магических кристаллов на человека. Хотя Ши Фэн однажды столкнулся с вратами, которые требовали один камень маны на человека…
Обычно только независимые элитные и опытные игроки могли позволить себе путешествовать между мирами.
Однако затраты были ничтожны по сравнению с потенциальной прибылью, которую могли получить гильдии. В конце концов, каждый такой мир имел свои собственные специальные ресурсы, которые были чрезвычайно редки в Божественном Домене. Если гильдии должны были заплатить небольшую плату за телепортацию, чтобы получить эти драгоценные ресурсы, они были бы более чем счастливы расстаться с ценой.
Прямо сейчас открытие пути к Древнему Святилищу было гораздо важнее, чем получение Кристаллов вечного льда для Ши Фэна.
Если он активирует Древнее Святилище, он примет провал квеста и потерю шанса обменять Кристаллы вечного льда на Браслет времени. Он мог просто положиться на ресурсы Мира Ледяных Кристаллов, чтобы заработать пять миллионов Магических кристаллов в течение месяца и купить Браслет времени по первоначально заявленной цене.
"Кажется, мне нужно будет совершить поездку в это Древнее Святилище позже", – подумав об этом, Ши Фэн тщательно изучил информацию о шкуре животного.
Никто никогда не должен недооценивать Древнее Святилище. Судя по его воспоминаниям, Древнее Святилище требовало немалого времени для набега и завоеваний. И он был один в Ледяном Хрустальном Мире. Расчистить путь будет нелегко.
Что же касается Кристаллов вечного льда, то Ши Фэн намеревался посетить Библиотеку, прежде чем принять решение.
Если бы он мог найти способ получить десять Кристаллов вечного льда, он бы сэкономил огромное количество Магических кристаллов.
Посмотрев на Карту Древнего Святилища в течение некоторого времени, Ши Фэн почувствовал головную боль.
Древнее Святилище, о котором шла речь, будет чрезвычайно трудно захватить. Только теперь он понял, почему многочисленным гильдиям других миров требовался месяц, чтобы очистить одно единственное Древнее Святилище.
Даже Древнее Святилище низкого уровня, вроде того, что находилось под Снежным Разломом, охранялось мифическим монстром семидесятого уровня.
Последним Боссом Снежного Разлома был великий лорд семидесятого уровня Девятиглавый земной дракон. Хотя их разделял только один порядок, разница в силе была как небо и земля.
В одиночку он никогда не смог бы победить Босса семидесятого уровня, мифического ранга.
Когда Ши Фэн закончил изучать Карту Древнего Святилища, он повернулся к Одинокой Девятке и спросил:
– Брат Девятка, не поможешь ли ты мне кое в чём?
– Помочь тебе? – озадаченно спросил Одинокая Девятка.
– Да. Я хочу создать команду авантюристов в Городе Холодного Ветра, – заявил Ши Фэн.
– Создать команду авантюристов?
– Старший Брат Е Фэн, ты что, шутишь?
На мгновение все в карете удивлённо посмотрели на Ши Фэна, гадая, не ослышались ли они.
Ши Фэн ранее выражал отсутствие интереса к созданию собственных сил. Он приехал в Город Холодного Ветра из другого региона только для того, чтобы выполнить квест.
Тем не менее этот человек только что заявил, что хочет создать свою собственную команду авантюристов. Они оба были смущены и взволнованы, услышав это.
Если бы Ши Фэн сформировал команду авантюристов, она, несомненно, процветала бы.
Кроме того, во время предыдущей битвы Ши Фэн сделал себе имя в Городе Холодного Ветра. У него не возникнет никаких проблем с созданием гильдии, а тем более команды авантюристов.
Они уже видели игроков, выстроившихся в очередь, чтобы подать заявку.
– В чём тебе нужна наша помощь? – спросил Одинокая Девятка, практически сияя.
Он уже решил присоединиться ко всем силам, которые этот человек решит создать. В конце концов, сила и боевые качества Ши Фэна были гораздо более впечатляющими, чем его собственные. Наблюдение за битвой Ши Фэна открыло для него двери в совершенно новый мир. К сожалению, Ши Фэн не проявил никакого интереса к созданию своих собственных сил, поэтому он не спросил мечника об этом. Он только надеялся установить близкие отношения с мечником и найти возможность обратиться за советом к Ши Фэну.
Теперь, однако, в этом не было необходимости. Он мог просто присоединиться к команде авантюристов Ши Фэна.
Его целью при создании команды авантюристов было улучшить свои боевые стандарты, углубившись в различные руины и подземелья Божественного Домена. Ему не нравилось участвовать в борьбе между гильдиями.
Самое главное, он всегда ненавидел то, как действовала Несравненная Семья и Династия Центурионов. Поэтому он основал команду авантюристов Меча Авроры. Он думал, что он и его спутники могли бы присоединиться к Волне Сердца, команде авантюристов номер один в Городе Холодного Ветра, если гильдии окажут слишком большое давление на Меч Авроры. К счастью, ему больше не нужно было беспокоиться об этом.
– Я хотел бы попросить вас помочь в рекламе и организации набора команды авантюристов, – подумав ещё немного, он продолжил: – Мне не нужно много людей для команды. Трёх-четырёх тысяч членов будет достаточно. Официальные члены должны будут достичь по крайней мере пятого этажа Башни Испытаний, хотя с течением времени требование будет увеличиваться.
В Городе Холодного Ветра был свой собственный Божественный Колизей, и хотя он не был связан с другими городами, это не повлияло бы на оценки игроков.
– Пятого этажа? – у Ян Я отвисла челюсть. – Старший брат Е Фэн, очень немногие люди в Городе Холодного Ветра смогут выполнить это требование. Большинство экспертов могут добраться только до четвёртого этажа.
Ян Я была одним из лучших экспертов Меча Авроры, но даже она только недавно добралась до пятого этажа.
– Качество важнее количества. Конечно, мы могли бы позволить игрокам пройти ещё один набор тестов, прежде чем присоединиться к команде авантюристов, – сказал Ши Фэн. Затем он достал список критериев проверки Нулевого Крыла при наборе членов, показывая его для Одинокой Девятки и его группы.
Не все таланты в Божественном Домене были источниками силы. Вместо того, чтобы набирать только тех, кто уже был силён, они могли также искать игроков с потенциалом.
Игроки с потенциалом станут резервными членами на данный момент. Затем члены резерва будут проверены и оценены на основе скорости их совершенствования. Они могут стать официальными членами, как только достигнут определенного уровня. Если нет, им придется прибегнуть к первичному испытанию, достигнув пятого этажа Башни Испытаний. Хотя этот двухэтапный процесс был утомительным, он помог Нулевому Крылу не упустить потенциальных экспертов.
Конечно, было минимальное требование, чтобы стать резервным членом; игроки должны были достичь четвертого этажа Башни Испытаний.
На этой стадии игры четвёртый этаж Башни Испытаний всё ещё был довольно трудным препятствием для игроков. Однако по мере того, как стандарты игроков продолжали улучшаться, все больше из них достигало четвертого этажа. Если игрок не мог даже подняться на четвертый этаж, ему не было смысла проходить тест, чтобы стать резервным членом.
Тем не менее требования Ши Фэна ошеломили Одинокой Девятки и его спутников.
В Городе Холодного Ветра игроки, которые могли достичь четвёртого этажа Башни Испытаний, обычно набирались, чтобы стать элитными членами одной из двух главных гильдий, но они были бы только резервными членами команды авантюристов Ши Фэна. Как только игроки города узнают об этом, они назовут его сумасшедшим.
В конце концов, как команда авантюристов может предложить больше преимуществ, чем гильдия?
Убедить тысячу человек присоединиться к команде авантюристов этого человека уже было бы чрезвычайно трудно, а тем более пять тысяч человек…
– Брат Е Фэн, как ты собираешься назвать свою команду авантюристов? – спросил Одинокая Девятка.
– Как назвать команду авантюристов? – Ши Фэн подумал о том, как другие называли его Асурой. Будучи крайне нетворческим, он ответил: – Давайте назовем её командой авантюристов Асура.
Сначала он подумывал просто назвать её командой авантюристов Нулевого Крыла. В конце концов, он планировал использовать эту команду авантюристов в качестве подкрепления для основных членов Нулевого Крыла. Однако, поразмыслив немного, он отказался от этой идеи. В конце концов, многим экспертам Божественного Домена не нравились ограничения, налагаемые гильдиями на их членов.
Вместо этого он мог пригласить экспертов, которые отказались присоединиться к Нулевому Крылу, в свою команду авантюристов Асура.
Таким образом, команда авантюристов Асура могла собрать независимых экспертов, которые не любили гильдии, формируя симбиотические отношения с Нулевым Крылом.
– Тогда, брат Е Фэн, может ли моя команда авантюристов Меч Авроры присоединиться к твоей? – тревожно спросил Девятка, глубоко вздохнув.
– Ну конечно! Мне это несколько поможет, если ты присоединишься. Если члены твоей команды могут соответствовать одному из двух требований, они приветствуются, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.
Он уже имел приблизительную оценку силы Одинокой Девятки. Он также выслушал комментарии Ян Я по этому поводу.
Одинокая Девятка не только входил в тройку лучших МТ Города Холодного Ветра, но и достиг последней ступени шестого этажа Башни Испытаний. Он был всего в шаге от седьмого. Хотя он не знал никаких продвинутых боевых приемов, он был не так уж далёк от полшага в область микровосприятия. В Нулевом Крыле он легко мог войти в число десяти лучших МТ гильдии.
Это было весьма впечатляюще. Кроме того, Одинокая Девятка не получал никакой официальной подготовки, как это делали основные члены Нулевого Крыла. Этот человек достиг такого уровня собственной силы.
Если бы Одинокая Девятка получила достаточную подготовку и руководство, он мог бы легко достичь пол шага в область микровосприятия. Если бы у него было достаточно времени, достижение области микровосприятия не было бы большой проблемой.
Как такой способный эксперт, почему бы ему не принять Одинокую Девятку в свою команду авантюристов?
К сожалению, у него не было другого выбора, кроме как отпустить членов Меча Авроры, которые не могли соответствовать требованиям набора. Было важно, чтобы организация придерживалась своих собственных правил. В противном случае организация потеряет доверие своих членов.
– Я понимаю, – ответил Одинокая Девятка. Команда авантюристов Асуры нуждалась в экспертах. У него не было другого выбора, кроме как выдать компенсации членам Меча Авроры, которые не пройдут тест.
После чего Ши Фэн и его новые товарищи составили список преимуществ, которые команда авантюристов Асура могла бы предложить своим членам.
При таких высоких требованиях к набору персонала не многие игроки стали бы подавать заявку, если бы не предлагали соответствующих выгод.
Прежде чем они осознали это, их продвинутая карета прибыла к Библиотеке Города Холодного Ветра.
"Какая чудесная Библиотека!"
Как только Ши Фэн вышел из экипажа, он посмотрел на горное здание перед ним. По сравнению с Библиотекой Города Белой Реки Библиотека Холодного Ветра была просто гигантской. Высота здания превышала триста метров. Оно было достаточно велико, чтобы вместить три спортивные арены. В то же время Библиотека казалась древней, как давно забытые руины.
После чего Ши Фэн активировал свой титул Охотника на Демонов и подошёл ко входу. Четверо NPC-охранников у дверей посмотрели на Ши Фэна, когда он проходил мимо, не выказывая никакого намерения остановить мечника.
В другом месте, Одинокая Девятка опубликовал информацию о наборе для команды авантюристов Асура на официальных форумах Города Холодного Ветра. В то же время Ян Я и другие позаботились о том, чтобы распространить эту новость по всему городу.
Очень быстро новости о команде авантюристов Ши Фэна достигли каждого игрока в Городе Холодного Ветра.
– Что? Он действительно пытается создать команду авантюристов? – когда Грозовое Небо, который недавно воскрес, получил известие, его лицо потемнело.
– Лидер гильдии, довольно много наших членов вышли из гильдии, как только услышали эту новость. Если мы не сделаем что-нибудь, чтобы остановить это, я боюсь, что мы потеряем ещё больше своих людей, – осторожно сообщил Перистый Ветер Грозовому Небу.
Битва в Аукционном Доме нанесла огромный удар по репутации Несравненной Семьи, и из-за этого гильдия потеряла более тысячи элит и экспертов.
И всё же, несмотря на такие огромные потери, Несравненная Семья ничего не могла с ними поделать.
В конце концов, гильдия была совершенно беспомощна против Ши Фэна.
Что ещё хуже, Ши Фэн решил создать свою собственную команду авантюристов.
Они не могли позволить себе провоцировать Ши Фэна, когда он стоял один, но они всё ещё могли избегать этого человека. Несравненная Семья насчитывала более ста тысяч членов. Даже если бы Ши Фэн был более могущественным, он не смог бы повредить основам гильдии, если бы их члены рассредоточились. Однако, если бы у парня была команда авантюристов под его контролем, Несравненной Семье, вероятно, пришлось бы столкнуться с тысячами игроков в будущем.
Иметь дело с этим экспертом стало ещё труднее.
– Чёрт! Кто же он такой?! Почему мы не слышали об этом парне раньше?! – выражение лица Грозового Неба исказилось, когда он прочитал последний отчёт.
Если бы не внезапное появление Ши Фэна, их планы не были бы прерваны, и он обеспечил бы себе контроль над Городом Холодного Ветра.
– Лидер гильдии, мы должны... связаться с Этими людьми? – тихо спросил Перистый Ветер.
– Ничего не поделаешь. В таком случае Город Холодного Ветра окажется либо в руках Династии Центурионов, либо в руках команды авантюристов Асуры. С тех пор как они отняли у меня Город Холодного Ветра, я не позволю забрать его и им, – прорычал Грозовое Небо, и в его глазах вспыхнул холодный блеск. – Свяжись с ними. Скажи им, что Несравненная Семья желает присоединиться к их гильдии. Однако мы требуем, чтобы они уничтожили Династию Центурионов и команду авантюристов Асуры!
Хотя игроки Города Холодного Ветра сейчас не могли путешествовать в другие города NPC, они могли общаться с игроками в этих городах в автономном режиме.
Высший эшелон из Гекаты, большой гильдии в другом городе NPC, связался с Несравненной Семьёй, заявив, что Геката заинтересована в покупке гильдии.
Поначалу Грозовое Небо колебался. В конце концов, Геката была намного могущественнее Несравненной Семьи, контролируя более пяти городов NPC. Геката даже управляла Городом Ледяного Кристалла, самым большим городом NPC в Мире Ледяных Кристаллов. Грозовое Небо не был уверен в выживании Несравненной Семьи, если она оскорбит эту огромную гильдию.
Он надеялся укрепить свой контроль над Городом Холодного Ветра до того, как кто-нибудь зачистит Снежный Разлом. Даже если бы его город был связан с другими городами NPC, у него было бы более или менее достаточно сил, чтобы противостоять внешним силам.
Теперь, когда он потерял всякую надежду стать правителем своего города, присоединение к Гекате было его лучшим выбором. Как только проход откроется, при тайной поддержке Гекаты, Несравненная Семья отправит Династию Центурионов и Ши Фэна на встречу с создателем.
– Понятно. Я займусь этим немедленно, – затем Перистый Ветер вышел из игры и исчез из офиса.
* * *
В другом месте, разделившись, Одинокая Девятка и остальные взяли три тысячи золотых, которые дал им Ши Фэн, чтобы купить у Ратуши довольно большой участок земли. Затем они посетили Ассоциацию Авантюристов, чтобы начать строительство своей резиденции. Хотя резиденция была не такой роскошной, как резиденция гильдии, она легко могла вместить тысячу человек одновременно.
Полные надежд претенденты уже окружили резиденцию Асуры. Более четырёх тысяч игроков ждали своей оценки, и это было только начало.
– Как и ожидалось от команды авантюристов, созданной экспертом номер один в Городе Холодного Ветра! Резиденция Асуры даже больше, чем у Волны Сердца!
– Точно! Держу пари, что совсем скоро Асура станет командой авантюристов номер один в Городе Холодного Ветра!
Пока толпа ждала начала процесса подачи заявок, появилась Одинокая Девятка и вывесил требования о наборе на входе.
Когда стандарты набора персонала Асуры стали достоянием общественности, многие игроки были шокированы.
– Команда авантюристов Асуры сошла с ума? Только те, кто достиг пятого этажа Башни Испытаний, имеют право присоединиться? Неужели они не знают, что значит подняться на пятый этаж Башни Испытаний?
– Что?! Даже те, кто может добраться до четвёртого этажа, должны иметь дело с дальнейшими испытаниями?! Если бы у меня была такая сила, я бы вступил в гильдию в качестве базового члена! Зачем мне вообще вступать в команду авантюристов?!
– Это действительно команда авантюристов? Почему мне кажется, что его требования к набору персонала жёстче, чем у большой гильдии?
– С этими стандартами я сомневаюсь, что Асура даже наберёт хоть тысячу членов. Нет, они могут даже не получить пятьсот членов!
– Команда авантюристов Асура играет с нами?
– Дерьмо! Разве это не просто команда авантюристов?! Кто достаточно отчаянный, чтобы пойти на это?!
Когда игроки за пределами резиденции Асуры увидели требования, некоторые засмеялись, некоторые выругались, а другие просто повернулись и ушли. Все думали, что команда авантюристов Асура сошла с ума.
Насколько они знали, требования Асуры к набору персонала были даже выше, чем у первоклассной гильдии, не говоря уже о гильдиях Города Холодного Ветра. С такими высокими требованиями только небольшое количество игроков во всем Мире Ледяных Кристаллов потрудилось бы присоединиться к команде авантюристов.
В конце концов, Асура была всего лишь командой авантюристов. Она не могла предложить никаких существенных преимуществ. Команда авантюристов существовала только для того, чтобы игрокам было легче создавать команды и отряды для набегов на подземелья и исследования руин. Опытным игрокам никогда не нужно было беспокоиться о поиске членов группы.
Кроме того, команда авантюристов Асура была создана совсем недавно. Даже с таким экспертом, как Ши Фэн, без рейда по подземельям или результатов исследования руин, опытные игроки были менее склонны рассматривать эту команду авантюристов.
– Командир, игроки уже довольно давно стоят за нашими дверями, но лишь немногие подали заявки. Что же нам делать? – в отчаянии спросила Ян Я, глядя на толпу снаружи.
– Ян Я, перестань называть меня командиром. Теперь, когда мы присоединились к команде авантюристов Асуры, Е Фэн стал командиром. Я просто один из лидеров группы Асуры, – сказал Девятка. – Что касается вопроса вербовки, то командир заявил, что если люди не будут подавать заявки, мы раскроем эту выгоду общественности.
Он упомянул о возможности этой неловкой ситуации Ши Фэну, и после некоторого размышления, человек решил поднять выгоды членов команды.
Любой официальный член команды авантюристов Асура мог использовать очки вклада для покупки оружия и экипировки ранга тёмного золота, а также для изучения различных боевых приёмов.
– Что?! Командир, это правда?! – воскликнула Ян Я, услышав это.
Возможность приобрести оружие и экипировку ранга тёмного золота у команды авантюристов уже впечатляла. Даже у экспертов Города Холодного Ветра было всего несколько темно-золотых предметов. Обычно только основные члены гильдий имели доступ к таким предметам, но официальные члены Асуры могли делать ставки на эти предметы.
Однако тёмно-золотые предметы бледнели по сравнению с боевыми приёмами.
Большинство игроков знали кое-что о боевых приемах, таинственных техниках, которые могли значительно улучшить боевую мощь.
К сожалению, очень немногие игроки на самом деле знали хоть какую-то из этих техник. На самом деле, ни в одной из двух больших гильдий Города Холодного Ветра не было игроков, которые изучили бы боевую технику.
Тем не менее команда авантюристов Асура предложила обучить своих членов различным боевым приёмам. Это было похоже на сон!
– М-м-м. Командир принял решение, так что не беспокойся об этом. В любом случае публикуй информацию за пределами, – Одинокая Девятка кивнул. Он тоже был удивлён, когда услышал решение Ши Фэна.
После чего Ян Я побежала к доске объявлений у входа в резиденцию и опубликовала это шокирующее объявление.
Библиотека Города Холодного Ветра.
Как только Ши Фэн вошёл в Библиотеку, он почувствовал себя так, как будто только что ступил в другой мир.
В Библиотеке вообще не было книг. Вместо этого в зале было звёздное небо и изящные садовые насаждения. Через главный зал змеились ручьи и мостики. Время от времени можно было заметить сверкающие, полупрозрачные шары воды, поднимающиеся из ручьев, прежде чем они рассыпались на крошечные капли.
Все эти ручьи исходили из одного места, массивного водяного шара, парящего в центре зала.
Даже Библиотека Города Звёзд и Луны не была такой красивой.
"Какая удивительная Библиотека. Она полностью автоматизирована с использованием магических водных шаров. Плотность маны вдвое больше, чем снаружи. Если бы игроки могли практиковать свои заклинания здесь, их эффективность обучения удвоилась бы, или даже возможно, утроилась", – Ши Фэн не мог не удивиться, когда почувствовал ману здания.
Однако Ши Фэн был удивлён, увидев в Библиотеке лишь несколько игроков магического класса. С первого взгляда он насчитал всего две-три сотни игроков. Это было ненормально маленькое число для Библиотеки.
Чего он не знал, так это того, что каждый должен стать бароном, прежде чем они смогут войти в Библиотеку Города Холодного Ветра.
Если бы не титул Охотника на Демонов Ши Фэна, охранники NPC сто восьмидесятого уровня у входа прогнали бы его.
Впрочем, он не слишком задумывался над этим вопросом. Юноша подошёл к центральному водяному шару и начал искать информацию о Кристаллах вечного льда.
Было гораздо удобнее искать в волшебном водяном шаре, чем листать многочисленные книги.
"Здесь, конечно, много информации", – Ши Фэн был поражён, когда на его поисковой запрос о Кристаллах вечного льда выдало более чем сотню результатов.
Обычно молодому человеку везло, если он получал десять или около того результатов для конкретного поиска. К счастью, такого количества информации в большинстве случаев было достаточно, чтобы найти нужный предмет, но тут были сотни записей с упоминанием о Кристаллах вечного льда. Это почти гарантировало, что он сможет найти местонахождение кристаллов.
После чего Ши Фэн просмотрел информацию.
"Как это возможно?!" – то, что обнаружил Ши Фэн, потрясло его.
Кристалл вечного льда на самом деле был Кристаллом маны. Только из-за влияния Мира Ледяных Кристаллов сила мороза испортила эти Кристаллы маны, превратив их в Кристаллы вечного льда. Эти кристаллы можно было найти в различных запретных землях Мира Ледяных Кристаллов, но только Боссы ранга великого лорда и выше имели шанс сбросить их.
К сожалению, эти Боссы не стали бы сбрасывать целые Кристаллы вечного льда. У них было очень мало шансов сбросить Осколки ледяных кристаллов. Был пятидесятипроцентный шанс на синтез десяти Осколков ледяных кристаллов в один целый Кристалл вечного льда.
"Неудивительно, что она дала мне месяц на эти квест. Это будет нелегко", – Ши Фэн нахмурился. Хотя Снежный Разлом был запретной землёй, в нём было не так много полевых Боссов. Учитывая низкую частоту выпадений и пятидесятипроцентную вероятность успеха, потребуется много времени, чтобы получить один Кристалл вечного льда, а тем более десять. – "Наверное, мне нужно поторопиться".
Теперь, когда он знал, что Кристаллы вечного льда на самом деле были Кристаллами маны, у него было ещё больше причин получить их. Он также нуждался в Кристаллах маны, чтобы развить Клинок Бездны.
Хотя Клинок Бездны первого порядка был достаточно мощным, особенно когда дело доходило до совместимости, его основные атрибуты были не совсем на уровне эпического оружия высшего уровня.
Он хотел развить Клинок Бездны, но не нашёл никаких Кристаллов маны, поэтому был вынужден отложить этот вопрос на некоторое время.
Если бы он мог развить Клинок Бездны ещё раз, он был бы более уверен в победе над Боссом-Хранителем Древнего Святилища.
Вооружённый этой новой информацией, Ши Фэн был рад, что решил создать команду авантюристов в Городе Холодного Ветра. У него не было бы никакой надежды собрать достаточно Кристаллов вечного льда вовремя, если бы он был один.
После чего Ши Фэн покинул Библиотеку и поспешил к резиденции Асуры.
* * *
Вскоре после того, как команда авантюристов Асура опубликовала новые преимущества, толпа у резиденции команды авантюристов подняла шум.
– Что?! Участники могут обменять очки вклада на боевые приёмы?!
– Асура на самом деле готова обучать боевым приёмам! Даже две большие гильдии города не предлагают такой выгоды!
…
Хотя в Городе Холодного Ветра было много экспертов, лишь немногие изучили боевые приёмы. Эти специалисты относились к этим приемам как к семейным реликвиям, отказываясь обучать кого-либо постороннего.
Но широкая публика знала, насколько сильны боевые приемы. Игрок с боевой техникой мог легко победить игрока без неё.
Более того, в отличие от навыков и заклинаний, игроки могли улучшить свои боевые стандарты, изучая технику. Это была ещё одна причина, по которой эксперты отказывались обучать других своим техникам. Они не соглашались, даже когда им предлагали заплатить.
Тем не менее команда авантюристов Асура хотела обучить своих членов различным боевым приёмам. Новость ошеломила бесчисленное множество игроков.
Никто из них не сомневался в справедливости предложения Асуры. Как специалист номер один Города Холодного Ветра, Ши Фэн, безусловно, знал много боевых приемов. Не было ничего удивительного в том, что он обучал своих членов одной или двум из этих техник. Более того, чем могущественнее эксперт, тем больше он будет ценить свои обещания.
Через некоторое время игроки заполнили ранее пустую зону регистрации.
В толпе были даже игроки, которые ещё не достигли четвёртого этажа Башни Испытаний. Эти игроки умоляли Девятку дать им шанс и позволить им стать резервными членами.
Какое-то время Одинокая Девятка и другие игроки, обслуживающие зону регистрации, были невероятно заняты. Желающих подать заявку оказалось больше, чем они ожидали. Даже эксперты с пятого этажа спешили подать заявки. Среди этих экспертов многие были членами основных сил из известных команд авантюристов или экспертами из двух крупных гильдий.
Менее чем за тридцать минут у Асуры было более ста официальных членов и пятьсот резервных.
К сожалению, Одинокая Девятка отвергал каждого игрока, который ещё не достиг четвёртого этажа Башни Испытаний, сказав этим игрокам вернуться после того, как они это сделают.
Новость о предложении команды авантюристов Асуры обучить своих членов боевым приёмам быстро распространилась по всему городу. Это стало горячей темой среди этих игроков, и многие выразили намерение присоединиться к организации.
Две большие гильдии города страдали от головной боли из-за этого. Они планировали высмеять Асуру за её высокие требования к набору персонала, но теперь они были разочарованы появлением новой команды авантюристов. Если Асура соберёт достаточно экспертов и научит их боевым приёмам, не было никаких сомнений, что команда авантюристов станет повелителем Города Холодного Ветра…
* * *
– Лидер гильдии, я уведомил Гекату. Тем не менее более пятисот игроков уже присоединились к Асуре. Такими темпами Асура будет править городом задолго до того, как Геката откроет путь в Город Холодного Ветра, – сказал Перистый Ветер, потрясённый статистикой, которую недавно получил.
– Так не пойдёт. Иди и… Нет… Мы пойдём и найдём Сердце Волны. Даже если нам придётся заплатить высокую цену, мы должны заключить союз с командой авантюристов и убедить их разобраться с Асурой, – сказал Грозовое Небо, вставая.
Он надеялся избежать союза с Сердцем Волны, чтобы иметь дело с Асурой, но этого будет достаточно, если команда авантюристов поможет Несравненной Семье выжить до прибытия Гекаты.
– Лидер гильдии, только что поступило сообщение. Безжизненный Шип Сердца Волны привёл команду к резиденции Асуры. Судя по всему, Безжизненный Шип планирует принять меры, – холодно улыбнувшись последнему сообщению, сказал Перистый Ветер.
Безжизненный Шип был боевым маньяком. С момента его дебюта в Городе Холодного Ветра ни один эксперт, которому он бросил вызов, не продержался больше пяти ходов. В конце концов, он стал публично признанным экспертом Города Холодного Ветра номер один. Даже главные гильдии города не могли ничего сделать против этого человека и были вынуждены игнорировать его существование.
– Он что-то предпринимает? – Грозовое Небо не смог удержаться от смеха. – Это будет интересно. Пойдём. Мы направляемся в резиденцию, чтобы посмотреть на этот спектакль.
Город Холодного Ветра, резиденция команды авантюристов Асура.
Как только Ши Фэн вышел из передового экипажа, его приветствовало море людей, толпившихся у входа в резиденцию.
Здесь было даже оживлённее, чем в имперском столичном Аукционном Доме.
"Почему здесь так много людей?" – Ши Фэн был смущён, увидев такую большую толпу.
Около дюжины человек стояли перед регистрационной зоной, лидером которой был человек в ледяных синих доспехах, держа в правой руке пурпурное копьё. Хотя этот человек стоял молча, окружающие игроки отдалились от него, создав широкое открытое пространство.
Кроме спутников этого человека, ни один игрок не осмеливался подойти к нему ближе, чем на двадцать метров.
– Я не ожидал, что Безжизненный Шип придёт. Как ты думаешь, почему он здесь?
– Тебе действительно нужно спрашивать? Он здесь, чтобы бросить вызов. Безжизненный Шип был экспертом номер один в Городе Холодного Ветра. Теперь, когда кто-то узурпировал его положение, он прибыл, чтобы вернуть свой статус.
– Действительно. Я слышал, как члены Сердца Волны говорили о том, как ему скучно, потому что он не смог найти кого-то, кто мог бы стать ему достойным противником. Он проводил время в запретной земле, чтобы открыть путь к другим городам NPC, чтобы найти новых экспертов для вызова.
– Это будет любопытно. Интересно, кто из двух экспертов выиграет дуэль?
– Ты не можешь разобраться в этом сама? Безжизненный Шип определённо победит. Он непобедим в Городе Холодного Ветра. С другой стороны, таинственный мечник только недавно сделал себе имя.
– Интересно, примет ли этот мечник вызов Безжизненного Шипа?
…
Зрители обсуждали потенциальную дуэль между Ши Фэном и Безжизненным Шипом. Все они предвкушали схватку между этими двумя могущественными экспертами.
– Лидер гильдии, Безжизненный Шип снова стал сильнее. Он тоже заменил своё старое оружие. Его последним оружием было пиковое темно-золотое копьё сорок пятого уровня, называемое Метеоритным копьём; оно было малиново-красным, и я слышал, что Безжизненный Шип нашёл его в сундуке с сокровищами тёмного золота. Похоже, он заработал неплохой урожай в Снежном Разломе, – сказал Перистый Ветер, улыбаясь, глядя на пурпурное копьё в руке берсерка. – Этот проклятый мечник попал в беду.
– Действительно. Если Безжизненный Шип станет серьёзным, даже у нас с Небесным Слайсером не будет никакой надежды против него. Вот почему Геката убеждала нас сделать всё возможное, чтобы завербовать его. Жаль, что он не заинтересован во вступлении в гильдию. Я сомневаюсь, что он присоединился бы к Сердцу Волны, если бы не помощь в получении лучшего оружия и снаряжения, – сказал Грозовое Небо, пытаясь разобраться в клубке сложных эмоций.
Он всегда относился к Безжизненному Шипу как к самому большому шипу в боку, но даже Геката предупреждала его не провоцировать этого человека.
Теперь Безжизненный Шип наконец-то будет ему полезен.
– Шип, я уже говорил тебе, что нашего командира здесь нет! Стоять здесь бессмысленно! Если ты хочешь бросить вызов командиру, я дам ему знать, как только он закончит свои дела и вернётся! – Одинокая Девятка зарычал, расстроенный тем, что Безжизненный Шип мешает регистрации.
Одинокая Девятка лично испытал силу этого человека.
Пропасть между ними была огромной. Несмотря на то, что он был одним из трёх лучших МТ в Городе Холодного Ветра, он продержался только три хода против Безжизненного Шипа. От начала и до конца он был бессилен.
Более того, их дуэль состоялась больше месяца назад. Теперь Безжизненный Шип излучал ещё более пугающее чувство. От одного взгляда мужчины Одинокая Девятка почувствовал себя так, словно тащился по грязному болоту, его движения становились все более вялыми.
На поверхности Городом Холодного Ветра правили две большие гильдии. Но в действительности, эти гильдии действовали так, как им хотелось только потому, что Безжизненный Шип не был заинтересован в борьбе за власть и ресурсы.
Поскольку берсерк заблокировал зону регистрации, кто осмелится обратиться к Асуре?
– С этим проблем не будет. У меня полно свободного времени. Если я не смогу встретиться с ним сегодня, ты можешь связаться со своим командиром и сообщить ему о моём вызове, – улыбаясь, сказал Безжизненный Шип. – Он может выбрать время и место. Для меня это не имеет значения.
– Девятка, ты же знаешь, что Шип – боевой маньяк. Как только он принял решение, его уже ничто не остановит. Просто свяжись со своим командиром, – посоветовала Свисток.
На самом деле, ей тоже было любопытно посмотреть, кто победит в схватке между Ши Фэном и Безжизненным Шипом.
Безжизненный Шип мог бы заявить, что он не ровня новичку, но он просто был скромным. Она полностью осознавала истинную силу этого человека.
Он не только получил первоклассное эпическое оружие – Копьё грома, но и получил пиковое Наследие Святой Молнии.
Даже во всем Мире Ледяных Кристаллов Безжизненный Шип мог занять почти первое место. Как он мог проиграть какому-то неизвестному мечнику?
– Вы, ребята…
Пока Одинокая Девятка боролся со своим разочарованием, низкий голос донёсся до него из другого конца коридора.
– Хорошо, я принимаю твой вызов.
Все тут же повернулись на голос.
– Командир!
Одинокая Девятка бросил на Ши Фэна смущённый взгляд, когда тот приблизился. Ши Фэн сказал ему, что ему нужно сосредоточиться на поиске определённой информации, и они не должны беспокоить его, если это не имеет первостепенной важности. Поэтому он избегал контактов с командиром.
– Ха-ха-ха! Наконец-то ты показал себя! – Безжизненный Шип улыбнулся Ши Фэну, который скрыл свое имя и внешность. Его глаза сияли боевым духом, и он сказал: – Я знал, что такой эксперт, как ты, не откажется от вызова!
Толпа ахнула, услышав ответ Ши Фэна. Они не ожидали, что команда авантюристов Асуры примет вызов.
– Я согласен на твой вызов, но простая дуэль была бы слишком скучной. Почему бы нам не сделать ставку? – спросил Ши Фэн, улыбаясь.
Даже в прошлой жизни он слышал об этом человеке.
Один из Двенадцати Священных Берсерков, Воин Молнии!
Безжизненный Шип был всего в шаге от того, чтобы стать Богом Берсерком шестого порядка.
Этот игрок стал таким знаменитым в прошлом, потому что он спровоцировал супер-гильдию, Возвращение Короля. Хотя гильдия в конце концов убила его, его поражение было славным.
Во время финальной битвы Возвращение Короля послало трёх игроков пятого порядка подавить Безжизненного Шипа, но он убил одного из этих игроков пятого порядка. В конце концов, к драке присоединился эксперт шестого порядка, ранга Бога, и Безжизненный Шип дрогнул и умер.
Возвышение Безжизненного Шипа было чрезвычайно быстрым. Хотя он был невероятно знаменит в своём собственном ином мире, он стал по-настоящему известным только после того, как отважился отправиться на континент Божественного Домена. Оказавшись там, он вызвал настоящий переполох, бросая вызов и побеждая одного эксперта из Списка Экспертов Божественного Домена за другим. Ему не потребовалось много времени, чтобы войти в число пятидесяти лучших в списке.
Если бы не тот факт, что он оставался одиночкой, отказываясь вступать в какую-либо организацию, он не застрял бы на пятом порядке.
Если бы он не был таким упрямым и просто вступил в какую-нибудь случайную первоклассную гильдию, то, скорее всего, стал бы экспертом шестого порядка.
Ши Фэн никогда не думал, что столкнется с Безжизненным Шипом в Мире Ледяных Кристаллов. Он был поистине благословен.
В прошлом Безжизненный Шип никогда не вступал в гильдию, но теперь, когда Ши Фэн создал свою собственную команду авантюристов, он мог попытаться завербовать берсерка. Это было хорошо убедить человека присоединиться к Нулевому Крылу. Если Ши Фэн преуспеет, у него появится ещё один могущественный сторонник.
– Пари? – улыбаясь, Безжизненный Шип без колебаний ответил: – Даже если бы ты не предложил, это сделал бы я. Мне просто интересно, хватит ли у тебя смелости принять моё пари.
Когда они услышали ответ Безжизненного Шипа, члены Волны Сердца послали Ши Фэну провокационные взгляды. В то же время в их глазах был намёк на жалость. Они действовали так, как будто уже знали исход этого пари.
Одинокая Девятка наконец понял, что происходит. Он быстро прошептал Ши Фэну:
– Командир, ты не должен соглашаться на его ставку! Ему нужны твои боевые приемы. Не так давно он бросил вызов каждому эксперту в Городе Холодного Ветра, у которого была своя боевая техника, и заставил побеждённых учить его. Вот почему он стал таким могущественным.
– Боевые приёмы? – Ши Фэна осенило.
Он был смущён тем, как быстро Безжизненный Шип приняла его предложение. Теперь он понял, почему этот человек был так нетерпелив.
Он предложил пари, чтобы создать возможность, где он мог бы завербовать Безжизненного Шипа в команду авантюристов Асуры; он не ожидал, что этот берсерк также будет иметь виды на него.
Боевые приёмы были драгоценны в Божественном Домене. Различные крупные гильдии, которые имели свои собственные, обучали только своих самых важных членов. Всем остальным придется полагаться на чужие боевые видео, либо подражая тем, кто владеет боевыми приемами, либо создавая свои собственные
Теперь Ши Фэн понял, почему Безжизненный Шип так быстро поднялся на континенте Божественного Домена.
– Это ты предложил пари. Ты что, струсил? – Безжизненный Шип усмехнулся, взглянув на Ши Фэна.
– Ничего такого. Я соглашусь на любые условия, пока это будет в моих силах.
Каждый основной член Нулевого Крыла мог изучить боевые приёмы гильдии. Безжизненный Шип хотел использовать в качестве ставки боевую технику, но если бы он присоединился к Асуре, он мог бы легко купить их с достаточным количеством очков вклада…
– Хорошо! – услышав ответ Ши Фэна, Безжизненный Шип поспешно сказал: – Моя просьба проста. Если я выиграю, ты научишь меня той специальной технике работы ног, которую ты использовал ранее. Если ты выиграешь, то можешь просить всё, что захочешь.
Обычные игроки наблюдали бы за битвой Ши Фэна против Несравненной Семьи как за развлечением; они не стали бы изучать навыки мечника. Однако он понял, что исчезновение Ши Фэна было не результатом навыка, а благодаря тому, что использовалась специальная техника работы ног, чтобы обмануть глаза своих противников.
Он никогда раньше не слышал о такой мощной технике работы ног. По сравнению с этой боевой техникой те, которым он научился, были просто мусором.
Хотя Асура заявила, что их члены могут приобретать боевые техники за очки вклада, он полностью осознавал, что существуют различия между техниками. Этот мечник никогда бы не позволил членам своей команды авантюристов обменять очки вклада на такую эффективную технику работы ног.
– У этого парня действительно большой аппетит! Он на самом деле слёту нацелился на уникальную боевую технику старшего брата Е Фэна! Он бесстыдник! – Ян Я с презрением уставилась на Безжизненного Шипа. Одинокая Девятка и остальные кивнули в знак согласия.
Они также имели грубое представление о боевых приемах. Например, наступательные боевые приемы были наиболее распространенными, в то время как оборонительные боевые приемы были гораздо более редкими. Работа ногами и техника дыхания были самыми редкими, способными повысить маневренность игрока. Если игрок научится чему-то такому, его боевая мощь может выйти на совершенно новый уровень.
И всё же, несмотря на понимание ценности такой техники, Безжизненный Шип бесстыдно попросил об этом.
– И это всё? – спросил Ши Фэн.
– Да, это всё, чего я хочу. Ты согласен? – Безжизненный Шип кивнул, заинтересовавшись спокойной реакцией Ши Фэна.
– С этим у меня нет никаких проблем. Моя просьба тоже довольно проста. Если я выиграю, ты должен будешь присоединиться к команде авантюристов Асуры, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.
– Договорились. Я присоединюсь к Асуре, если ты сможешь победить меня, – Безжизненный Шип согласился без колебаний. Однако он продолжил: – Чтобы убедиться, что наша дуэль будет честной, мы будем использовать сбалансированный режим.
В толпе поднялся шум, когда они услышали это.
– Безжизненный Шип, не слишком ли много ты просишь?! Ты не только попросил мощную боевую технику, если выиграешь, но и осмелился попросить сбалансированный режим?! Ты же эксперт номер один в Городе Холодного Ветра! Разве это справедливо?! – выругался Одинокая Девятка.
В сбалансированном режиме PvP основные атрибуты противника уравняются, и любое подавление уровня или порядка станет бесполезным. Обычно игроки использовали этот режим только в том случае, если хотели сравнить свои техники.
– Хотя мне нравится PvP, я не заинтересован в одностороннем уничтожении, – праведно заявил Безжизненный Шип.
Посмотрев боевое видео Ши Фэна, он понял, насколько высоки были основные характеристики этого мечника. Он определенно не мог сравниться с мечником. Хотя он гордился своей силой, он не был слепо уверен.
– Ладно. Давай воспользуемся сбалансированным режимом, – это предложение не особенно удивило Ши Фэна. Если Безжизненный Шип не мог отличить их атрибуты, несмотря на просмотр его боевого видео, он не хотел бы вербовать этого человека в команду авантюристов Асуры.
– Хорошо. Тогда давай подпишем контракт, – услышав согласие Ши Фэна, Безжизненный Шип вытащил контракт, который он подготовил ранее. Не хватало только подписи Ши Фэна.
Прочитав контракт, Ши Фэн подписал его. С Центральной Системой Бога в качестве судьи никто не мог отрицать исход дуэли.
После чего Ши Фэн и Безжизненный Шип направились в одну из комнат боя Божественного Колизея.
Боевой зал, вмещавший до десяти тысяч зрителей, был полон. Большой экран в главном зале будет транслировать поединок в прямом эфире. Почти все игроки в Городе Холодного Ветра, которым больше нечем было заняться, отправились в Божественный Колизей, чтобы посмотреть матч.
Эта дуэль определит истинного эксперта номер один Города Холодного Ветра. Никто не хотел пропустить это.
– Командир Асуры довольно высокомерен. Он осмеливается встретиться лицом к лицу с Безжизненным Шипом при балансировке. Он унизит себя, – заявила Очищающий Свисток, слабо улыбаясь Ши Фэну, стоявшему на арене.
– Именно! Расколотое Копьё брата Шипа – не повод для смеха. Даже Бестеневой, второй по рангу эксперт города, не смог уклониться от него после активации навыка берсерка. Теперь, когда у Брата Шипа есть Копьё грома, его Расколотое Копье стало ещё сильнее. Теперь он, вероятно, может мгновенно убить Бестеневого, – сказал воин щита сорок пятого уровня, кивая.
Пока члены Волны Сердца весело болтали, таймер над сценой начал обратный отсчёт.
Как будто он стал кем-то совершенно другим, Безжизненный Шип начал выпускать леденящее кровь намерение убить. Выражение его глаз тоже изменилось. Он казался свирепым зверем. По мере того, как тикали секунды, сцену охватывало напряжение, и игроки на трибунах чувствовали себя подавленными.
В тот момент, когда таймер достиг нуля, Безжизненный Шип активировал двойной берсерк, его аура стала взрывоопасно интенсивной. Берсерк знал, что не может позволить себе быть беспечным по отношению к Ши Фэну.
Если бы эта битва произошла до того, как он получил Наследие Святой Молнии, он бы не решился бросить вызов Ши Фэну. Боевые приёмы мечника явно превосходили его собственные. Он бы просто напрашивался бы на избиение, если бы вызвал этого человека на дуэль в сбалансированном режиме.
Однако Пиковое Наследие давало навыки наследия берсерка, которые можно было использовать в сочетании с обычными навыками берсерка. Если бы он активировал двойной берсерк, его основные атрибуты превзошли бы Ши Фэна не по дням, а по часам. Даже если бы боевые стандарты Ши Фэна были выше, мечник никогда не смог бы восполнить пробел в атрибутах.
– У меня есть скрытый класс! Не вини меня за то, что я это скрыл! Сам виноват в своей неосторожности! Я с удовольствием приму эту технику работы ног! – Безжизненный Шип улыбнулся Ши Фэну, прежде чем активировать Рывок и двинуться вперёд.
После активации Рывка Безжизненному Шипу потребовалось всего мгновение, чтобы пересечь двадцать с лишним метров, разделявших его и Ши Фэна.
Как только Безжизненный Шип достиг своего противника, он вонзил Копьё грома в другого игрока, послав более двадцати остаточных изображений в Ши Фэна с разных углов. Найти настоящее оружие среди подделок было невозможно.
– Как его Расколотое Копьё стало настолько сильнее?!
Одинокая Девятка, не сумев сдержать себя, ахнул.
Когда он сражался с Безжизненным Шипом, берсерк произвел только более дюжины образов копий. Даже со своим щитом он не мог блокировать каждый фантом копья, вынужденный полагаться на удачу и надеяться, что он блокирует настоящее оружие.
Тем не менее берсерк теперь мог произвести более двадцати фантомов, почти вдвое больше, чем он был способен ранее. Просто наблюдение за образами копья сбивало с толку, не говоря уже о попытке блокировать атаку.
– Двойной берсерк Брата Шипа впечатляет. Даже МТ не может блокировать так много фантомов, – атака удивила членов Сердца Волны.
– Шип относится к этому слишком серьёзно, – Очищающий Свист показала беспомощную улыбку, когда наблюдала, как берсерк сражается, выкладываясь на полную. – Его противник обречён.
За все время ее набегов на подземелья и приключений с Безжизненным Шипом, это был первый раз, когда она видела, как парень идёт на всё.
Более того, в сбалансированном режиме дуэли игрок с более высокими базовыми атрибутами будет подавлен, чтобы соответствовать противнику.
Поскольку атрибуты Безжизненного Шипа не были затронуты, он не чувствовал себя неловко, когда двигался. Напротив, Ши Фэну потребуется некоторое время, чтобы привыкнуть к более низким атрибутам.
Было ясно, что Безжизненный Шип понял это, но он отказался дать Ши Фэну время на адаптацию.
С таким количеством преимуществ берсерку будет легко выиграть этот поединок.
Когда многочисленные изображения копий были готовы поглотить Ши Фэна, перед ним вспыхнул синий свет. Вслед за этим громкий взрыв потряс арену, а затем мощная ударная волна распространилась по сцене.
Копьё грома Безжизненного Шипа остановилось в дюйме от шеи Ши Фэна.
– Невозможно! – Очищающий Свисток подорвалась со своего места, и в её глазах вспыхнул шок. – Расколотое Копьё Шипа… Почему оно остановилось?
– Что?! Брат Шип ошибся?! – другие члены Сердца Волны были так же ошеломлены.
Безжизненный Шип редко когда не попадал в цель Расколотым Копьём. Его противник мог блокировать атаку только в том случае, если ему повезет.
Конечно, никто не был удивлён больше, чем Безжизненный Шип.
Однако берсерк не сдался после того, как его первая атака провалилась. Сразу же он снова выполнил Расколотое Копьё, отправив ещё двадцать с лишним копий в Ши Фэна.
Прежде чем изображения копья достигли Ши Фэна, вспыхнул ещё один синий свет. На этот раз Копьё грома остановилось в нескольких сантиметрах от правого плеча Ши Фэна. Расстояние между оружием и мечником стало больше, чем раньше.
– Он попал? Что происходит? – члены Сердца Волны в замешательстве наблюдали за Ши Фэном, понимая, что тело мужчины покрыто золотой чешуёй.
– Он… Он действительно отразил Расколотое Копьё Шипа! Он что, какой-то монстр?! – выражение лица Свистка помрачнело, когда она наблюдала за боем.
Расколотое Копьё было настолько впечатляющим, потому что было почти невозможно точно определить настоящее оружие, которое сбивало с толку противника, когда он пытался защититься. Но за короткий миг до того, как оружие Безжизненного Шипа достигло Ши Фэна, мечник нашёл настоящее Копьё грома и правильно отразил его. Его определение силы и времени была просто божественной.
Прежде чем Очищающий Свисток смогла преодолеть свой шок, Ши Фэн сделал шаг вперёд и исчез.
"Он исчез?"
Безжизненный Шип немедленно ответил Вихревым разрезом, его копьё взметнулось горизонтально, чтобы разрезать всё в радиусе десяти метров от берсерка.
"Чёрт!"
Громкий лязг эхом разнёсся по залу. После чего Ши Фэн снова появился, пролетев более дюжины метров назад, прежде чем приземлиться. Несмотря на то, что Ши Фэн был отброшен, он не потерял ни одного HP. Он парировал Вихревой разрез Безжизненного Шипа.
"Как и следовало ожидать от Воина Молнии! У него такая быстрая реакция!" – Ши Фэн слабо улыбнулся, глядя на всё ещё вибрирующий Убивающий Луч.
Расколотое Копьё было фирменной боевой техникой Безжизненного Шипа. Он много раз использовал его против экспертов из Списка Экспертов Божественного Домена. Однако сейчас эта техника была ещё незрелой. Хотя он мог создать более двадцати изображений копий, его атаки были монотонными.
Против Ши Фэна, который был способен расширить свои пять чувств до самых пределов и имел совершенное представление о своём окружении, незрелая техника была бесполезна.
Более того, хотя сбалансированный режим уравнял бы основные атрибуты бойцов, он не повлиял бы на телосложение игроков.
Для Ши Фэна, чье телосложение превосходило телосложение обычного игрока второго порядка, Расколотое Копьё Безжизненного Шипа было шуткой.
Тем временем берсерк, наблюдая за своим противником, почувствовал небывалое давление.
В столкновении техник проигрывал тот игрок, который использовал навык первым. Хотя эта дуэль не была чистым обменом техниками, это был первый раз, когда он столкнулся с игроком, который мог относиться к его Расколотому Копью как к обычной атаке.
– Ты невероятно силён! – несмотря на незначительные потери, Безжизненный Шип не унывал. Вместо этого он улыбнулся и сказал: – Я признаю, что не могу сравниться с тобой в технике. Однако боевые приёмы – не единственный фактор, определяющий силу игрока. Необходимо также учитывать атрибуты и навыки.
Когда парень сказал это, Копьё грома Безжизненного Шипа слегка вздрогнуло. Внезапно вокруг него появились шесть золотых клонов оружия.
Это движение было Копьём судьи, одним из навыков Копья грома. Каждое Копьё судьи несло в себе сто процентов силы Безжизненного Шипа. Более того, он имел полный контроль над оружием и мог использовать его вместе со своим Расколотым Копьём. Единственным недостатком была его десятисекундная продолжительность. Однако в схватке между экспертами этого времени было более чем достаточно.
* * *
– Лидер гильдии, Безжизненный Шип действительно страшен. Командир Асуры определённо проиграет, – взволнованно объявил Перистый Ветер.
– Хорошо! Как и следовало ожидать от публично признанного эксперта номер один!
Если Ши Фэн проиграет, Безжизненный Шип станет бесспорным экспертом номер один в Городе Холодного Ветра. Репутация команды авантюристов Асуры резко упадет, и, хотя она всё ещё будет представлять угрозу для Несравненной Семьи, она не будет править Городом Холодного Ветра.
* * *
Когда высшие эшелоны крупных гильдий Города Холодного Ветра вздохнули с облегчением, Ши Фэн подошёл к своему противнику.
– Ты прав. Сила игрока зависит не только от его боевых приемов. Атрибуты и навыки действительно играют определенную роль, – сказал Ши Фэн, кивая. Затем он активировал Освобождение клинка второго порядка и Разрез Девяти Драконов.
Внезапно интенсивность ауры Ши Фэна взлетела до небес. В то же время вокруг него проявились двенадцать фантомов Клинка Бездны.
– Ты… У тебя тоже есть... скрытый класс? – Безжизненный Шип был ошеломлён, когда почувствовал силу ауры Ши Фэна, его сердце бешено колотилось. Внезапно он потерял прежнюю уверенность.
Двойной берсерк был его самым большим козырем. Обладая абсолютной силой, он мог легко сокрушить своих противников, даже если его техника была ниже.
Однако, основываясь на ауре этого человека, основные атрибуты Ши Фэна были теперь намного выше, чем у него.
Двенадцать призрачных мечей противника превосходили даже его гордые Копья судьи…
Пока Безжизненный Шип смотрел на противника, Ши Фэн появился перед ним и слегка взмахнул Убивающим Лучом.
Навык наследия второго порядка, Теневой клинок!
Хотя Безжизненный Шип пытался защищаться, он был слишком медлителен, и десять полос света, одна синяя и девять черных, ударили его. Мгновенно здоровье Безжизненного Шипа исчезло, а его тело превратилось в частицы света.
Как будто время замерло, в комнате боя воцарилась тишина.
Безжизненный Шип, эксперт номер один в Городе Холодного Ветра, потерпел поражение!
Зрители отреагировали только после того, как система объявила исход дуэли.
– Он выиграл вот так просто?
– Так быстро! Я даже не видела, что он сделал!
– Это действительно сбалансированный режим PvP дуэли? Почему мне кажется, что этот парень намного сильнее Безжизненного Шипа?
Большинство людей не были удивлены исходом битвы. В конце концов, и Ши Фэн, и Безжизненный Шип доставляли головную боль крупным гильдиям города. Не было ничего удивительного в том, что один был сильнее другого. Скорее, они были потрясены ходом сражения.
Наблюдая за дуэлью, опытные игроки, которые колебались, прежде чем присоединиться к команде авантюристов Асуры, поклялись, что присоединятся.
* * *
– Да кто этот парень? – сердце Грозового Неба разрывало отчаяние, когда он смотрел, как Ши Фэн спускается со сцены.
Он надеялся, что даже если Безжизненный Шип не сможет сравниться с мечником, разница между ними не будет такой уж большой.
Однако это было явно не так.
Даже любитель мог бы сказать, что Ши Фэн и Безжизненный Шип находились на совершенно разных уровнях.
Грозовое Небо уже мог видеть команду авантюристов Асуры, господствующую над Городом Холодного Ветра. Его единственный выбор состоял в том, чтобы обуздать своих членов, заставив их избегать провоцировать членов Асуры, поскольку он должен ждать, пока не прибудет Геката. Других вариантов у него не было.
* * *
– Командир такой удивительный! Я хочу посмотреть, что сейчас собирается делать Сердце Волны! – Ян Я и другие члены Асуры были в восторге.
Они лично наблюдали, как непобежденная легенда Безжизненный Шип была разрушена, и в Городе Холодного Ветра родилась новая легенда.
Асура могла бы стать одной из лучших команд авантюристов в Мире Ледяных Кристаллов, не говоря уже о том, чтобы стать повелителем Города Холодного Ветра.
* * *
Под сценой Безжизненный Шип возродился с пустым взглядом.
– Я проиграл?
Он вспомнил финальную сцену битвы. Хотя Ши Фэн использовал возможность атаковать, пока он был ошеломлён, Безжизненный Шип не был уверен, что смог бы блокировать все десять атак, нацеленных на его слепые зоны, даже если бы не был оглушён. Даже с его Копьями судьи ему бы повезло блокировать половину этих атак.
В конце концов, ничего бы не изменилось. Он бы всё равно умер.
Теперь он понял, что, помимо более низких базовых атрибутов и боевых стандартов, у него даже не было достаточного боевого опыта, чтобы противостоять Ши Фэну. Этот человек обладал боевым опытом, который можно получить, рискуя жизнью в одном сражении за другим.
Сделав несколько глубоких вдохов, Безжизненный Шип приблизился к Ши Фэну.
– Я искренне признаю своё поражение. Я сдержу своё обещание и присоединюсь к Асуре. Однако я хотел бы спросить тебя кое о чём. Конечно, ты можешь не отвечать, – сказал Безжизненный Шип.
– Спрашивай. Я постараюсь ответить, – предложил Ши Фэн.
– Если я не ошибаюсь, ты должен быть... Игроком из другого региона, верно? – спросил Безжизненный Шип, и в его голосе послышались нотки волнения.
– Совершенно верно. Я не из района Города Холодного Ветра, – признался Ши Фэн, не потрудившись скрыть правду.
К такому выводу легко было прийти, если внимательно наблюдать. Божественный Домен был уже какое-то время запущен, и эксперты, способные стать знаменитыми, уже сделали себе имя. Даже если они не были хорошо известны, должны быть какие-то новости об их достижениях. Просто невозможно, чтобы такой ужасающе могущественный, неизвестный эксперт появился из ниоткуда.
Единственным объяснением было то, что он прибыл из другого региона.
Если бы было обнаружено прибытие обычного игрока из другого региона, это могло бы причинить ему много неприятностей. Но Ши Фэн не волновался. В Городе Холодного Ветра не было игрока, который осмелился бы доставить ему неприятности.
– Я так и знал! – Безжизненный Шип нетерпеливо спросил: – Там, откуда ты родом, много экспертов?
– Много. Слишком много, чтобы сосчитать, – ответил Ши Фэн, немного подумав.
Ши Фэн понял, что хотел спросить Безжизненный Шип. Проще говоря, берсерк хотел знать, есть ли много экспертов, которые сильнее его. На самом деле Безжизненный Шип был экспертом в области микровосприятия. Однако ему не хватало боевого опыта. В Городе Холодного Ветра не хватало специалистов, с которыми можно было бы спарринговать. В результате его боевой стиль был однообразен. Хотя он был эффективен против более слабых игроков, эксперты того же калибра могли легко преодолеть его атаки.
Конечно, Безжизненный Шип был не единственным человеком, попавшим в такое затруднительное положение. Одинокая Девятка и другие эксперты столкнулись с той же проблемой. К сожалению, они ничего не могли с этим поделать из-за уникальных правил Мира Ледяных Кристаллов.
К счастью, если Безжизненный Шип и другие будут хорошо обучены, они могли увеличить свою силу за короткое время.
В настоящее время Нулевое Крыло расширялось на два фронта. Хотя внешне гильдия казалась сильной, ей катастрофически не хватало экспертов. Вербовка Безжизненного Шипа и этих других экспертов была бы очень кстати.
– Тогда ты можешь отвести меня туда? Я обещаю, что полностью посвящу себя команде авантюристов Асура, я не присоединюсь ни к какой другой силе, – услышав слова Ши Фэна, во взгляде Безжизненного Шипа вспыхнул боевой дух. Ему хотелось как можно скорее вырваться из Мира Ледяных Кристаллов и встретиться с этими экспертами лицом к лицу.
– Не сейчас. У меня ещё есть кое-какие дела, с которыми мне нужно разобраться. Как только я закончу, я поведу лучших экспертов Асуры развиваться в другом месте, – сказал Ши Фэн, качая головой.
На самом деле, он хотел покинуть это место как можно скорее, но он не мог вернуться в Божественный Домен, пока не соберёт Кристаллы вечного льда. И, к сожалению, у него ещё не было достаточно сильной команды, чтобы совершить набег на Древнее Святилище Снежного Разлома.
– Мы уйдём, как только ты закончишь свои дела? – возбуждение Безжизненного Шипа росло. – Командир, просто скажи, что тебе нужно. Моя команда сделает это за тебя!
– Мне нужно собрать достаточное количество Осколков ледяных кристаллов. Чем больше, тем лучше. Только Боссы Снежного Разлома ранга великого лорда и выше имеют шанс сбросить их, – объяснил Ши Фэн.
– Понятно. Я сейчас же возглавлю команду и убью этих Боссов, – кивнул Безжизненный Шип, поворачиваясь, чтобы уйти.
– Подожди минутку. Прежде чем вы уйдёте, взгляните на это, – Ши Фэн схватил нетерпеливого берсерка за воротник. Во-первых, он добавил Безжизненного Шипа как друга. Затем он послал этому человеку обучающее видео по Пустым шагам. – Это всего лишь учебник. Сколько из этого ты узнаешь, зависит только от тебя.
Пустые шаги были продвинутой техникой работы ног, которой Ши Фэн обучил основных членов Нулевого Крыла. Даже если игрок не смог изучить полную технику, он мог стать сильнее, изучая ее.
Теперь, когда Безжизненный Шип официально присоединился к Асуре, было лучше, чтобы он изучил технику как можно быстрее.
– Это… – лицо безжизненного шипа, когда он смотрел обучающее видео, окрасил шок. Он никогда не ожидал, что Ши Фэн отдаст его так беспечно. Его сердце согрелось, и уважение к этому мечнику возросло.
После дуэли эксперты Города Холодного Ветра устремились к резиденции Асуры.
За несколько коротких часов число членов Асуры перевалило за пять тысяч. Хотя только тысяча или около того были официальными членами, остальные стали резервными членами.
Тем не менее так много экспертов облегчили Ши Фэну убийство полевых Боссов Снежного Разлома.
Он разделил пять тысяч с лишним членов Асуры на команды по пятьдесят человек и отправил их в разные места Снежного Разлома. Любая команда, столкнувшаяся с великим лордом или более высокоранговым Боссом, должна была немедленно связаться с ним. Таким образом, он мог бы использовать Пространственное перемещение для транспортировки Безжизненного Шипа, Одинокой Девятки и других помощников.
Эффективность такого гринда была на порядок выше того, что Ши Фэн мог сделать сам.
Кроме того, он активировал Божественное провидение перед тем, как нанести последний удар, используя навык для увеличения коэффициента выпадения Осколков ледяного кристалла.
Он снова вынужден был признать, что Сердце Икара – божественный инструмент. С помощью Божественного провидения он получал по одному Осколку ледяных кристаллов с каждых шести или семи великих лордов. Он также получал по Осколку с каждого из трёх величайших лордов, которых он убивал. К сожалению, у Снежного Разлома было ограниченное число полевых Боссов ранга величайшего лорда.
С другой стороны, поскольку никто ещё не был первопроходцем Снежного Разлома, в запретной земле было много Боссов. Их скорость восстановления также была невероятно быстрой. В результате Ши Фэн постоянно убивал Боссов.
Ши Фэн собрал сто Осколков ледяных кристаллов всего после трех дней фарма. Полагаясь на Божественное провидение, он превратил эти сто осколков в десять Кристаллов вечного льда.
За этот период Ши Фэн также поднялся с пятьдесят седьмого уровня до пятьдесят восьмого уровня. Естественно, уровни Безжизненного Шипа и других взлетели до небес, поднявшись с сорок пятого уровня до сорок восьмого уровня всего за три дня, далеко опередив других экспертов Города Холодного Ветра.
Хотя Ши Фэн достиг своей цели, он не спешил завершать свой квест. Он отправился в пустынное место и достал Клинок Бездны. Затем он попытался накормить магическое оружие с Кристаллами вечного льда.
– Я надеюсь, что это сработает.
Ши Фэн глубоко вздохнул и нажал кнопку "Эволюция" на панели атрибутов Клинка Бездны. В качестве эволюционного материала он выбрал Кристаллы вечного льда.
Даже после того, как Ши Фэн выбрал эволюционный материал, Клинок Бездны не реагировал.
– Неужели только Кристаллы маны и ничто больше? – Ши Фэн нахмурился.
В последний раз, когда он нашёл Кристалл маны, это было совпадение. Выследить их было практически невозможно.
Когда Ши Фэн уже собирался сдаться, до его ушей донёсся звук системного уведомления.
Система: Обнаружен сменный эволюционный материал – Кристалл вечного льда. Хотите ли Вы отказаться от силы мороза, заключённой в Кристаллах вечного льда, и развить Клинок Бездны?
– Отказаться от силы мороза? – хотя он был сбит с толку, Ши Фэн восторженно нажал "Продолжить".
Внезапно десять Кристаллов вечного льда в руках Ши Фэна разлетелись вдребезги, и из их останков появились два облака дыма, одно чёрное, а другое белое. Вслед за этим чёрный дым вошёл в Клинок Бездны. В ответ Клинок Бездны выскочил из ножен и завис перед Ши Фэном, дрожа и издавая драконий рёв, эхом разнёсшийся по всей пустыне. В то же время вокруг оружия начали появляться кроваво-красные руны.
Когда кроваво-красные руны полностью покрыли меч, оружие начало выпускать быстро растущее давление. Ши Фэну казалось, словно он стоял не перед мечом, а перед разъярехённым Драконом. Давление было таким сильным, что он даже с трудом дышал.
Феномен начал ослабевать только через десять секунд. В конце концов, Клинок Бездны вернулся в своё мирное состояние.
После эволюции внешний вид Клинка Бездны немного изменился. Теперь же меч был совершенно чёрным, как смоль. Он также излучал слабый след чёрных миазмов. Чёрный дракон обвился вокруг рукояти меча, и кроваво-красные руны вырезали себя на лезвии. В целом, новый облик Клинка Бездны выглядел зловещим.
– Какие могущественные атрибуты! – воскликнул Ши Фэн, осматривая панель атрибутов.
[Клинок Бездны] (магическое оружие, одноручный меч)
Сила атаки: + 1 720
Все атрибуты: + 130
Скорость атаки: + 24
Игнорирование уровней: + 18
Атака с вероятностью
60% может нанести урон в размере 220%
37% может нанести урон в размере 300%
Каждая атака увеличивает скорость атаки на 2%, максимум до 20%.
Если владелец принадлежит какому-либо классу мечника, все уровни навыков +5.
Увеличивает количество свободных очков атрибутов, получаемых за каждое повышение уровня на 2.
Уровень снаряжения: 45. Может быть повышен. (Поглотите 100 оружий 50 уровня ранга чистого золота и 30 оружий 50 уровня ранга тёмного золота, чтобы повысить уровень оружия до 45).
Оружие 2 порядка. Может развиваться (поглотите 10 Кристаллов маны или Кристаллов вечного льда, чтобы развить до 3 порядка).
Дополнительный навык 1:
Фантомный убийца (2 порядок). Мгновенно создаёт двойника. Вы можете управлять этим двойником. Двойник будет иметь 90% от атрибутов оригинального тела и все навыки. В то же время двойник и оригинал могут меняться местами.
Продолжительность: 1 минута 30 секунд.
Время восстановления: 5 минут
Дополнительный навык 2:
Оковы Бездны (2 порядок). Связывает до 3-х врагов одновременно и предотвращает движение, уменьшая защиту и магическое сопротивление на 100%. Чем выше уровень цели, тем слабее будет эффект навыка.
Продолжительность: 5 секунды
Время восстановления: 40 секунд
Дополнительный навык 3:
Разрез Девяти Драконов (2 порядок). Мгновенно создаёт 16 фантомов Клинка Бездны. Каждый призрачный меч способен нанести до 80% урона.
Продолжительность: 30 секунд.
Время восстановления: 5 минут.
Дополнительный навык 4:
Проклятие Бездны (2 порядок). Предотвращает перемещение или атаку всех целей в радиусе 50 метров в течение 6 секунд, а также уменьшает все их характеристики на 20% в течение 10 минут. Эффект удваивается, если в пределах досягаемости находится только одна цель.
Время восстановления: 20 минут
Дополнительный пассивный навык:
Воля Бездны. Улучшает телосложение владельца, в зависимости от плотности окружающей маны. Чем выше плотность окружающей маны, тем выше улучшение.
Дополнительное сокровенное наследство:
Чёрный император (2 порядок). При активации каждый критический удар будет накапливать один слой ауры смерти. Каждый слой ауры смерти может быть использован для увеличения всех атрибутов владельца на 2% и увеличения скорости атаки и скорости движения на 1% в течение 12 секунд, или использоваться для уменьшения времени восстановления навыка на 4 секунды. Максимум 30 слоев ауры смерти.
Продолжительность: 10 минут
Время восстановления: 8 часов
Клинок Бездны был лично создан мастером кузнецом Олисом с использованием клыков Королевского Чёрного Дракона в качестве материала. Это один из тридцати шести знаменитых мечей, и занимает 31 место. Однако этот меч был проклят Королевским Чёрным Драконом. Помимо обеспечения владельца огромной силой, через определённый промежуток времени возникнет обратная реакция. Однако после того, как меч был перекован Джеком с использованием Звёздного кристалла, сила обратной реакции была значительно уменьшена. Если владелец не сможет подавить обратную реакцию, он получит проклятие Королевского Чёрного Дракона в виде постоянного снижения всех атрибутов на 50%.
Невозможно выбросить.
Невозможно продать.
Невозможно уничтожить.
После эволюции до второго порядка, как основные атрибуты Клинка Бездны, так и эффекты навыков стали намного сильнее, чем у эпического оружия.
Укрепление Клинка Бездны сделало его особенно эффективным против Боссов третьего порядка. Хотя он будет слабее против Боссов четвёртого порядка, по крайней мере, теперь навыки будут хоть сколько-то эффективны.
"Таким образом, мои шансы зачистить Древнее Святилище увеличились на десять процентов", – Ши Фэн был очень доволен улучшением Клинка Бездны.
Что же касается обновления Клинка Бездны до третьего порядка, то он решил пока не беспокоиться об этом.
Даже с Сердцем Икара, чтобы собрать сто кристаллов вечного льда, потребовалось бы больше месяца усилий. Кроме того, это был только вопрос времени, когда другие игроки совершат набег на Снежный Разлом. Их эффективность фарма упадёт.
Теперь всё, что ему нужно было сделать, это собрать необходимые десять Кристаллов вечного льда для его квеста. Получив их, он должен был помочь членам своей команды авантюристов быстро повысить уровень, чтобы подготовить их к набегу на Древнее Святилище.
После того, как Ши Фэн вернул Клинок Бездны в ножны, он заметил, что белый дым постепенно кристаллизовался, в конце концов превратившись в осколок прозрачного кристалла.
Когда Ши Фэн взял кристалл, он почувствовал, как холод прошел через него. Он начал терять тысячу НР каждую секунду.
– Да вы шутите?!
Ши Фэн был потрясен. Он поспешно спрятал кристалл в сумку. Несмотря на короткое мгновение, когда он держал кристалл, его правая рука полностью замёрзла. Если бы парень держал его ещё несколько секунд, лёд мог бы поглотить всё его тело.
К счастью, замёрзла только рука. Без кристалла, поглощающего тепло его тела, рука быстро пришла в норму.
"Какая сильная замораживающая сила! К счастью, моя ледостойкость высока. Любой другой мог бы мгновенно замёрзнуть насмерть", – Ши Фэн посмотрел на кристалл в своей сумке. Затем он щёлкнул, чтобы осмотреть предмет.
Хотя Ши Фэн не мог с уверенностью сказать, обладал ли он самым высоким сопротивлением льду среди всех игроков в Божественном Домене, не было никаких сомнений, что он был близок к этому. Кроме того, у него был средний Камень лазурного источника. Заклинания и навыки ледяного типа первого порядка вообще не должны на него влиять. Только ледяные атаки второго порядка должны причинить ему вред.
И всё же этот жалкий кристалл почти превратил его в ледяную скульптуру, пожирая тысячу НР каждую секунду. Обычный игрок, скорее всего, будет терять более десяти тысяч НР в секунду, просто прикоснувшись к кристаллу. Если держать его в течение четырёх или пяти секунд, даже МТ сорок пятого уровня со сто процентами здоровья замёрзнет насмерть.
После того, как Ши Фэн щёлкнул, чтобы проверить панель атрибутов кристалла, появилась шкала загрузки, уведомляющая его, что ему нужно подождать десТь секунд, чтобы проверить кристалл.
После того, как шкала загрузки заполнилась, одно системное уведомление за другим достигло его ушей, прежде чем Ши Фэн успел даже взглянуть на панель атрибутов.
Системное объявление: Игрок активировал новый пакет расширения "Пробуждение ледяного кристалла".
Системное объявление: Этот новый пакет расширения требует обновления системы. Пожалуйста, приготовьтесь выйти из системы. Предполагаемая продолжительность – 4 часа.
Система: У Вас есть пять минут, чтобы выйти. Пожалуйста, приготовьтесь выйти из системы.
– Что это за предмет? – Ши Фэн был ошеломлён.
Независимо от того, как он смотрел на это, этот новый пакет расширения должен был быть связан с этим странным кристаллом. Было невозможно, чтобы система объявила о новом пакете расширения в момент его проверки атрибутов кристалла по чистому совпадению. Кроме того, этот пакет расширения требовал автономного обновления.
Однако Ши Фэн не придал этому слишком большого значения. Затем он щёлкнул, чтобы проверить атрибуты предмета, надеясь обнаружить, каким удивительным предметом был этот кристалл.
Когда Ши Фэн клацнул по кристаллу, перед ним открылось краткое введение.
Прочитав текст, Ши Фэн был ошеломлён.
– Это Элементальный источник?! – Ши Фэн не мог поверить своим глазам.
[Источник истинного мороза]
Содержит чистейшую силу мороза.
Хотя введение было простым, почти все знали об Элементных источниках в прошлом. Любой Элементальный источник ценился больше, чем эпический предмет; фактически, большинство людей предлагали два эпических предмета за один кристалл. Однако игроки почти никогда не продавали их.
Элементальная мана в Элементных источниках была даже чище, чем у Кристаллов Семи Светил, и эти предметы имели большое разнообразие применений.
Их можно было использовать в ковке, алхимии, инженерии, магических массивах и так далее.
Если бы кто-то использовал Элементальный источник при создании оружия или снаряжения, этот предмет получил бы силу Элементального источника. Это не только усилит атрибуты предмета, но и будет нести в себе мощный оригинальный навык.
Если бы кто-то мог создать эпическое оружие или снаряжение с помощью Изначального источника, его ценность была бы второй, сразу после фрагментированного легендарного предмета.
Фрагментированные легендарные предметы были чрезвычайно редки в Божественном Домене. Даже первоклассным гильдиям повезло иметь горстку, не говоря уже о второклассных и третьеклассных гильдиях. Таким образом, в прошлом эпические оружие и экипировка с навыками источника стали одними из лучших, которые различные крупные гильдии могли приобрести в больших количествах.
Эпическое оружие, которое Ши Фэн использовал в прошлом, было усовершенствовано гроссмейстером-кузнецом, который использовал Элементальный источник. Чтобы заполучить это оружие, он потратил больше половины богатства, накопленного за время игры в Божественном Домене. Хотя нанять мастера-кузнеца было бы дешевле, гораздо безопаснее нанять гроссмейстера.
Он никак не ожидал заполучить в свои руки Элементальный источник так рано.
Теперь Ши Фэн понял, как он активировал новый пакет расширения, который требовал четырёхчасового обновления.
Когда Элементальные источники появились в прошлом, это положило начало новой эре для игроков мирных занятий. Это было связано с различным использованием этих кристаллов. Элементарные источники могут даже помочь классам мирных занятий улучшить их способности. Следовательно, в игре должно было произойти много изменений.
После того, как в игре появился первый Элементальный источник, кристаллы стали более распространёнными. Если кому-то повезет, они даже смогут достать его из сундука с сокровищами тёмного золота.
"Никто ещё не знает истинной ценности Элементальных источников. Я могу использовать эту возможность, чтобы послать Меланхоличную Улыбку, чтобы купить их", – подумав об этом, Ши Фэн понял, что ему придется покупать кристаллы оптом.
Поначалу все относились к Элементальному источнику как к какому-то редкому материалу, продавая его по несколько сотен золотых за штуку. К тому времени, когда они поймут его истинную ценность, они пожалеют о продаже предметов. И наоборот, многие крупные гильдии получили бы огромную прибыль от накопления Элементальных источников.
Затем Ши Фэн нашёл безопасное место и вышел из игры.
Новый пакет расширения был слишком неожиданным. Когда Ши Фэн открыл глаза внутри виртуальной игровой кабины, солнце за окном только начинало садиться.
Прежде чем Ши Фэн успел вылезти из игровой кабины, его чувства атаковала серия уведомлений. Они остановились только после того, как звук уведомления повторился несколько десятков раз.
Не торопясь, Ши Фэн пошёл, чтобы взять что-нибудь поесть и попить. Он стал читать сообщения только после того, как сел за стол.
Контакт между Миром Кристаллов Льда и континентом Божественного Домена был невозможен. Поэтому он проинструктировал Меланхоличную Улыбку и Нежный Снег, чтобы они держали его в курсе событий через офлайн-сообщения. Однако чтобы получить необходимые Кристаллы вечного льда как можно быстрее, он оставался в игре в течение трёх дней подряд.
– Они, наконец, готовы отпустить, да? – Ши Фэн улыбнулся, читая сообщение от Нежного Снега.
В последнее время в Божественном Домене не происходило ничего серьезного. Самым примечательным событием было то, что Нежный Снег, наконец, захватила Городок Скрытого Тумана. Тем временем филиал гильдии Нулевого Крыла в Империи Чёрного Дракона набрал ещё семьдесят тысяч членов. Для первоклассной гильдии эта цифра, возможно, и не была значимой, но для Нулевого Крыла это была совсем другая история. В конце концов, требования к набору Нулевого Крыла были довольно строгими. Игроки, способные пройти вступительный тест, будут элитными игроками в глазах общественности. Это было впечатляюще, что филиал гильдии набрал так много членов так быстро.
Но Ши Фэн не удивился. Что заставило его улыбнуться, так это новость о том, что компании, которые поддерживали Уроборос, наконец согласились продать учебный центр Нежному Снегу. Она уже начала переговоры о цене.
Как только обе стороны подпишут необходимые контракты, учебный центр Уробороса станет главной штаб-квартирой Нулевого Крыла. В будущем Нулевое Крыло могло набирать большие партии внутренних членов, не беспокоясь о пространстве.
Пока Ши Фэн просматривал другие сообщения, зазвонил автономный коммуникатор его виртуальной игровой кабины. Звонившим была Феникс Дождя.
Ши Фэн снова подключился к игре и вошёл в своё автономное пространство отдыха. Сделав это, он принял вызов. Тут же перед ним возник виртуальный экран. На экране появилась Феникс Дождя, которая в данный момент была одета в изысканную синюю мантию мага. Она уже достигла 48-го уровня и, исключая членов Нулевого Крыла, могла занимать верхнюю позицию в рейтинговом списке Империи Черного Дракона.
– Мастер Павильона Феникса, чем я обязан такому удовольствию? Случилось что-то срочное? – с любопытством спросил Ши фэн.
– Действительно, кое-что случилось. Я соревновалась с Императором Девяти Драконов в квесте, но на его стороне произошли некоторые изменения. Он не только выполнил квест раньше меня, но и намного раньше, чем ожидалось. Многие старейшины гильдии перешли на его сторону. Так вот, Павильон Дракона и Феникса случайно активировал какие-то древние руины. Я надеюсь, что лидер гильдии Чёрное Пламя сможет одолжить мне несколько экспертов для рейда, – прямо сказала Феникс Дождя, не потрудившись ничего скрыть от Ши Фэна. – Что касается вознаграждения, то я продам вам магазин с высоким потенциалом в столице Империи Апокалипсиса. Что скажете?
У неё было острое понимание экспертов Нулевого Крыла. Особенно это касалось Чжао Юэжу, которая участвовала в рейтинговом соревновании Империи Чёрного Дракона. Была также Водяная Роза, которая устроила шокирующее представление во время осады Городка Зелёного Дождя.
Если бы эксперты, подобные этим женщинам, присоединились к её команде, у девушки было бы гораздо больше шансов успешно совершить набег на древние руины, найденные её гильдией.
Ши Фэн был удивлён, услышав предложение Феникса Дождя.
Он никогда не думал, что эта женщина окажется настолько щедрой, чтобы продать имперский столичный магазин за горстку экспертов. Найти такие магазины было невероятно трудно. Многие организации предлагали за них в два-три раза больше рыночной цены, но только дурак охотно продал бы имперский столичный магазин в самом начале игры.
– Древние руины? Не могли бы Вы сказать мне, на какие древние руины вы собираетесь напасть? – спросил Ши Фэн, успокоившись.
– Мы активировали Закатный Лес Империи Апокалипсиса, – ответила Феникс Дождя, не понимая, почему он задал такой вопрос.
– Понял, – Ши Фэна тут же осенило. Немного подумав, он сказал: – Если вы хотите одолжить немного рабочей силы, то она у вас будет. Однако у меня есть предложение получше. Я помогу Вам расчистить руины. Взамен я хочу получить двадцать процентов ресурсов, которые мы получим во время рейда.
В Божественном Домене было бесчисленное множество древних руин, во многих из которых хранились различные предметы и материалы, которые были спрятаны ещё до Великого Разрушения. Обычно эти предметы не появлялись на рынке. Между тем, Закатный Лес Империи Апокалипсиса был особенно известен в прошлом из-за своего Древесины древнего источника, материала высшего уровня, используемого в строительстве кораблей.
Феникс Дождя не могла не нахмуриться, когда услышала встречное предложение Ши Фэна. Видя уверенность мужчины, она должна была спросить:
– Это древние руины в диапазоне от пятидесятого до шестидесятого уровня первого класса. Вы уверены, что зачистите их?
– Поверите ли вы мне, если я скажу, что уверен на шестьдесят процентов? – Ши Фэн понимал, что у неё много вопросов, но у него не было убедительного объяснения. В конце концов, он не мог сказать девушке, что узнал о Закатном Лесе в прошлой жизни или что ему известны некоторые уловки, чтобы совершить набег на руины.
Услышав ответ Ши Фэна, Феникс Дождя на мгновение заколебалась.
Император Девяти Драконов активировал квест древних руин раньше неё, так что у него было значительное преимущество в рейде. Поэтому она решила позаимствовать экспертов у Ши Фэна. В конце концов, ресурсы внутри древних руин окажут значительную помощь в борьбе на Острове Грома.
Древние руины походили на страну сокровищ. Это была своего рода тайная земля. Выполняя специальные задания, можно было получить ключ, чтобы открыть ворота тайной земли. С тех пор как Император Девяти Драконов завершил квест активации, он получил первый ключ. Как древние руины первого класса, Закатный Лес позволял каждой команде входить только с тысячью членов. Кроме того, существовал лимит времени и уровня. Древние руины скрывали обильные сокровища, и можно было получить столько предметов, сколько они хотели в течение отведённого времени.
Игроки, совершающие набег на древние руины в первый раз, получат больше всего.
Только запрашиваемая Ши Фэном цена была немного завышена.
Она уже вложила много рабочей силы и ресурсов, но этот человек хотел получить двадцать процентов урожая…
Самое главное, что Закатный Лес был древними руинами 1-го класса. Рейд на них был гораздо труднее, чем рейд на адский режим командного подземелья на 100 человек того же уровня. Она не была уверена, что у Нулевого Крыла хватит сил совершить набег на древние руины.
– Обдумайте этот вопрос. В любом случае, Закатный Лес активируется в тот же день, что и конкурс на Остров Грома, причем одно – утром, а другое – ночью. Ещё есть время, – сказал Ши Фэн.
– Вы знаете время активации? – растерянно спросила Феникс Дождя.
Время активации Закатного Леса было секретом. Павильон Дракона и Феникса узнал об этом только после получения ключа тайной земли. Время активации также было причиной того, почему она так беспокоилась. Если бы она могла претендовать на сокровища руин, она могла бы увеличить боевую мощь своих сил, увеличивая свои шансы на успех на острове. Иначе она не стала бы так торопиться собирать экспертов.
– Я читал об этом в одном древнем томе. В томе также упоминалось что-то о последнем Боссе-хранителе, – небрежно сказал Ши фэн.
На самом деле, он никогда не читал о древних руинах ни в одной книге, но некоторые древние тома упоминали различные руины в игре. Он использовал эту ложь, чтобы убедить Феникс Дождя, что у него есть способ совершить набег на Закатный Лес.
– Древний том? – Феникса Дождя осенило. Великий Мастер Павильона тоже узнал о Закатном Лесе из какой-то древней книги. Только после его исследований Павильон Дракона и Феникса изучил древние руины и его активационный квест. Не было ничего необычного в том, что Ши Фэн узнал о Закатном Лесе таким же образом. – Хорошо, я согласна на Ваше предложение. Однако предварительным условием является то, что Вы действительно можете совершить набег на Закатный Лес.
– Это вполне естественно, – Ши Фэн кивнул.
– Хорошо. Мы встретимся завтра в Городе Апокалипсиса, – ответила Феникс Дождя, прежде чем отключиться.
После чего Ши Фэн начал готовиться. Во-первых, он послал Меланхоличной Улыбке сообщение, заставляя её послать несколько человек по всему континенту, чтобы купить Элементальные источники, с ограничением не более трёхсот золотых за предмет. Эта цена была эквивалентом материалу для предмета эпического ранга. Если цена превысит эту сумму, другие могут заподозрить неладное.
Позаботившись об этом, Ши Фэн уведомил Водяную Розу, чтобы она повела команду на нейтральную карту, Горы Пылающего Дождя, чтобы фармить там зелье Огня. Зелье было необходимо для набега на Закатный Лес.
Когда Ши Фэн закончил делегирование и терпеливо ждал завершения обновления системы Божественного Домена, поступил звонок от Лян Цзин.
– Старший инструктор, Додзё Белого Тигра снова прислало кого-то к Вам. Представитель заявил, что Додзё Белого Тигра согласно на Ваши условия и хотело бы пригласить Вас обсудить детали, – сообщила Лян Цзин.
– Они согласились? – Ши Фэн вдруг вспомнил свой разговор с Цзян Тяньюанем из Додзё Белого Тигра о цене за воспитание их экспертов. Затем он улыбнулся и сказал: – Скажите представителю, что я удвоил свою цену. Они могут принять её или отказаться.
Даже если бы у Додзё Белого Тигра были талантливые члены, тренировать их, чтобы они могли пройти шестой этаж Башни Испытаний, было бы непростой задачей. Выращивание пятисот экспертов шестого этажа за пятьдесят бутылок питательной жидкости S-ранга не было стоящей сделкой.
Если бы Додзё Белого Тигра согласилось на его предложение раньше, он остался бы верен своему слову. Однако времена изменились.
– Поняла, – Лян Цзин кивнула.
После чего Лян Цзин передал решение Ши Фэна Се Цивэню, который ждал в приёмной.
– Что?! Цена удваивается?! – Се Цивэнь был ошеломлён, когда услышал решение. – Почему он просто не ограбит банк?! Неужели он действительно считает, что Додзё Белого Тигра не может обучать своих собственных экспертов самостоятельно?!
– Прошу прощения, но такова воля нашего главного инструктора. Я ничего не могу поделать с его решениями, – сказала Лян Цзин. На самом деле, ей было любопытно, какое дело к Ши Фэну у Додзё Белого Тигра, что он заслужил один визит за другим такого гения, как Се Цивэнь.
– Хорошо! Просто подождите! Он пожалеет об этом решении! – затем Се Цивэнь ушёл в приступе ярости.
* * *
Через четыре часа Ши Фэн вернулся в свою виртуальную игровую кабину и снова вошёл во Божественный Домен.
Войдя во Божественный Домен, Ши Фэн связался с Безжизненным Шипом, Одинокой Девяткой и остальными, попросив их выбрать экспертов из команды авантюристов, чтобы сформировать команду из ста человек. Затем он использовал свиток Возвращения, чтобы телепортироваться в Город Холодного Ветра.
Он планировал помочь Безжизненному Шипу и остальным ещё немного прокачаться, прежде чем совершить набег на Древнее Святилище и открыть телепортационный канал.
Но просьба Феникса Дождя заставила его перенести свои планы на несколько дней.
Пока он убивал полевых Боссов Снежного Разлома, он послал несколько человек в Библиотеку, чтобы исследовать Древнее Святилище. Благодаря им он теперь лучше понимал местность.
Вернувшись в Город Холодного Ветра, Ши Фэн вернулся в резиденцию команды авантюристов и забрал большое количество материалов. Затем он начал производить магический массив Полярного Домена Девяти Звёзд.
У него и его команды был нулевой шанс победить Босса хранителя в лобовом столкновении. Он планировал использовать магические массивы, чтобы подавить Босса, и полагаться на тактику числа, чтобы отвлечь его, нанося урон Миниатюрными баллистами.
Однако ситуация изменилась.
Теперь у него был Источник истинного мороза, и именно поэтому он дал обещание Фениксу Дождю.
Элементарные источники содержали более чистую энергию, чем в Кристаллах Семи Светил. Естественно, указанная энергия была полезна во многих аспектах, самым полезным из которых было изготовление оружия и снаряжения. Точно так же, Элементальные источники могут быть использованы в создании магических массивов.
Магический массив получил бы огромный прирост мощности, если бы был создан с помощью Элементального источника. К сожалению, они были одноразовыми предметами, и использование такого редкого материала было воплощением экстравагантности.
Но Ши Фэну было всё равно.
Чем скорее он откроет канал телепортации, тем скорее сможет открыть торговлю между континентом Божественного Домена и Миром Ледяных Кристаллов. Это было бы гораздо выгоднее, чем Город Каменного Леса.
В тихой мастерской Ши Фэн извлекал один материал за другим. Затем он начал создавать магические свитки.
Очень быстро у Ши Фэна появилась стопка из девяти свитков магического массива. Когда он достиг последнего шага, где нужно было добавить Магические кристаллы к свиткам, Ши Фэн резко остановился и глубоко вздохнул. Вместо того, чтобы выбрать Магические кристаллы, он извлёк Источник истинного мороза из своей сумки.
В тот момент, когда Ши Фэн сделал это, его рука стала мёрзнуть. Он очень быстро поместил Элементальный источник в центр свитков.
Источник истинного мороза быстро газифицировался. Потоки холодного тумана потекли в стопку свитков магического массива. Вслед за этим сила свитков начала увеличиваться.
К тому времени, как свитки магического массива поглотили каждую каплю энергии из Элементального источника, температура в мастерской резко упала. Даже с его высоким сопротивлением морозу, Ши Фэн не мог подавить дрожь.
Первоначально тёмно-фиолетовые свитки магического масса осветлились до сине-ледяного цвета.
Если бы Ши Фэн не был подготовлен, используя Кожу Земного Дракона в качестве базового материала для свитков, свитки магического массива взорвались бы от такого количества энергии.
Ши Фэн подождал, пока бурлящая сила внутри свитков магического массива успокоится, прежде чем удрать их.
– Свитки магического массива, созданные с помощью Элементального источника, довольно впечатляющи. Интересно, как изменились эффекты? – Ши Фэн щёлкнул кнопку, чтобы осмотреть новые свитки магического массива Полярного Домена Девяти Звёзд.
– Значит, это сила Элементального источника?
Ши Фэн в шоке уставился на панель атрибутов сине-ледяного свитка.
Полярный Домен Девяти Звёзд был средним магическим массивом. Обычно у него не было проблем со сдерживанием и подавлением монстров ранга великого лорда. Он был даже несколько эффективен против величайших лордов. Конечно, мифические монстры могли легко вырваться на свободу с помощью нескольких атак.
Тем не менее, после улучшения Полярного Домена Девяти Звёзд Источником истинного мороза, магический массив претерпел вызывающее небеса изменение, хотя всё ещё требовалось девять игроков, чтобы активировать и поддерживать его. Теперь он мог подавлять атрибуты захваченных врагов на семьдесят процентов. Это может даже ослабить мифического монстра на целых пятьдесят процентов…
Самые мощные из продвинутых магических массивов едва ли могли подавить атрибуты мифического монстра на тридцать процентов. Теперь мутировавший магический массив Полярного Домена Девяти Звёзд мог соперничать с магическим массивом уровня мастера.
"Жаль, что это всего лишь одноразовый предмет. Было бы здорово, если бы я мог использовать его ещё несколько раз", – Ши Фэн был слегка разочарован.
С таким мощным магическим массивом он мог бы привести главные силы Нулевого Крыла на нейтральную карту, охотясь на различных мифических полевых Боссов. Урожай, который они могли бы получить, обеспечив себе Первые Убийства, был бы за пределами воображения.
Однако Ши Фэн только немного помечтал об этом. Он прекрасно знал, что Центральная Система Бога не допустит такого.
Закончив со свитками, Ши Фэн поспешил в Ассоциацию Кузнецов Города Холодного Ветра, намереваясь обновить снаряжение своей команды.
Ассоциация Кузнецов в Городе Холодного Ветра отличалась от тех, что были на континенте Божественного Домена. Как и Библиотека Города Холодного Ветра, Ассоциация Кузнецов была древней. Вероятно, она была старше самого Королевства Звёзд и Луны. Однако именно благодаря этой Ассоциации Кузнецов стандарты ремесленников в Мире Ледяных Кристаллов были значительно выше, чем в его родном мире.
Сначала Ши Фэн предположил, что это связано с обилием редких материалов в Мире Ледяных Кристаллов, но на самом деле это была только часть причины.
Истинной причиной успеха этих игроков была Ассоциация Кузнецов!
Ассоциация Кузнецов здесь могла бы соперничать с Ассоциацией Мирных Занятий Города Титан. Ей не хватало только массивного банка данных и высокой плотности маны. Кроме того, Ассоциация Кузнецов в Городе Холодного Ветра имела систему управления ковкой, которая позволяла игрокам за Магические кристаллы покупать одноразовые ковочные чертежи.
Для кузнечных чертежей ранга чистого золота сорок пятого уровня, цены варьировались от десяти до пятидесяти Магических кристаллов.
Для кузнечных чертежей ранга тёмного золота сорок пятого уровня, цены варьировались от ста до ста пятидесяти Магических кристаллов.
Хотя эти одноразовые чертежи были дорогими, они давали игрокам преимущество, недоступное тем, кто учился на реальных кузнечных чертежах. Эти игроки могли увеличить свои шансы на успех с помощью Магических кристаллов.
Для оружия и экипировки ранга чистого золота игроки могли увеличить свой процент успеха максимум до двадцати пяти процентов. Что касается оружия и экипировки ранга темного золота, то игроки могли бы увеличить успех его ковки до пятнадцати процентов. Это было значительным благом для продвинутых кузнецов. С пятнадцатипроцентным бонусом в дополнение к их первоначальному коэффициенту успеха продвинутый кузнец может легко достичь общего уровня успеха тридцать процентов или выше при ковке предмета ранга тёмного золота.
Если не допускать ошибок в процессе ковки, то можно было изготовлять по одному оружию или предмету снаряжения ранга тёмного золота за каждые три попытки.
Однако, хотя массовое производство изделий чистого золота было простым, то же самое нельзя было сказать о тёмно-золотых изделиях. Добыть необходимые материалы было гораздо труднее, ведь их обычно сбрасывали только высокоуровневые великие и величайшие лорды. Не каждая команда могла убить монстров такого калибра. Это также было сложнее из-за необходимого количества Магических кристаллов.
Чтобы увеличить вероятность успеха ковки оружия или экипировки ранга тёмного золота на пятнадцать процентов, им придется заплатить дополнительные сто Магических кристаллов. Включая стоимость кузнечного чертежа, каждая попытка могла легко стоить от двухсот до двухсот пятидесяти Магических кристаллов, и это исключало Магические кристаллы, необходимые для производства самого предмета.
В то время как монеты было легко заработать на этом этапе игры, Магические кристаллы – нет.
Хотя игроки Города Холодного Ветра имели в изобилии оружие и экипировку ранга чистого золота, им не хватало предметов ранга темного золота. Только две крупные гильдии города имели значительный запас.
К счастью, Ши Фэна не волновали ни те, ни другие проблемы. В течение последних трёх дней он потратил своё время, убивая великих и величайших лордов пятидесятого уровня, получая большой запас материалов. Что касается Магических кристаллов, то у него всё ещё было более тридцати тысяч. Этого было более чем достаточно для производства оружия и снаряжения.
– Здравствуйте, сэр. Чем могу быть полезен? – любезно поприветствовал Ши Фэна секретарь-NPC.
– Я хочу арендовать специальную мановую комнату ковки на два часа, – заявил Ши Фэн.
Мановые комнаты ковки имели большую плотность маны, чем средняя кузнечная комната. Хотя они не были на уровне медитационной комнаты того же ранга, но могли улучшить концентрацию игрока.
– Понял, сэр. Это будет стоить пятьдесят серебряных, – сказал секретарь NPC, протягивая Ши Фэну ключ.
Отдав пятьдесят серебряных монет, Ши Фэн схватил ключ и пошёл на верхний этаж Ассоциации Кузнецов.
"Система наведения ковки Мира Ледяных Кристаллов удивительна", – подумал Ши Фэн, активируя систему наведения ковки специальной мановой комнаты ковки.
Раньше он думал, что система наведения ковки предлагает только чертежи оружия и экипировки чистого и тёмного золота. Теперь он обнаружил, что она также продаёт чертежи сетового снаряжения.
"Система наведения ковки Мира Ледяных Кристаллов удивительна", – подумал Ши Фэн, активируя систему наведения ковки специальной мановой комнаты ковки.
Раньше он думал, что система наведения ковки предлагает только чертежи оружия и экипировки чистого и тёмного золота. Теперь он обнаружил, что она также продаёт чертежи сетового снаряжения.
Пока Ши Фэн удивлялся, почему он не видел никого в Городе Холодного Ветра, одетого в сетовое снаряжение ранга чистого и тёмного золота, его взгляд упал на ценники чертежей.
Чертежи снаряжения сорок пятого уровня ранга тёмного золота стоили всего сто Магических кристаллов. Чтобы купить чертежи для шесть штук, нужно было бы потратить шестьсот Магических кристаллов. Однако чертёж для сетового снаряжения из шести предметов сорок пятого уровня тёмного золота стоил тысячу восемьсот Магических кристаллов; две с половиной тысячи Магических кристаллов для версии из восьми предметов. Более того, чертеж был одноразовым; он исчезнет независимо от успеха игрока. Даже лидер первоклассной гильдии не стал бы разбазаривать такое количество Магических кристаллов, не говоря уже о таких гильдиях, как Династия Центурионов и Несравненная Семья.
Исходя из рыночной цены Магического кристалла, каждая попытка выковать снаряжение из восьми частей тёмно-золотого сета обойдётся более чем в семьсот золотых. Более того, коэффициент успеха ковки для сетового снаряжения был намного ниже, чем для отдельных предметов того же уровня и ранга.
Даже система наведения ковки позволяла игрокам только временно увеличить свой успех ковки на семь процентов за определённую цену. Продвинутый кузнец был бы счастлив, если бы его базовый показатель успеха достиг восьми процентов с сетовым снаряжением ранга тёмного золота сорок пятого уровня. У большинства из них общий показатель успеха составил бы всего пятнадцать процентов. С такими низкими шансами было бы чудом, если бы кузнец преуспевал один раз с каждой десятой попытки. Даже богатые гильдии и игроки не осмелились бы тратить свои деньги так экстравагантно.
"Моя поездка определённо стоила хлопот", – глаза Ши Фэна блестели, когда он смотрел на различные тёмно-золотые чертежи снаряжения, отображаемые системой наведения ковки.
Для продвинутого кузнеца было бы очень трудно произвести сетовое снаряжение ранга тёмного золота, но для мастера-кузнеца, такого как Ши Фэн, это было бы легко. Его базовый показатель успеха уже достиг двадцати процентов. Включая Книгу Ковки, Таинственное пламя, Эмблему Мастера Кузнеца и Эмблему Черной Стали, он мог легко добиться успеха более чем в тридцать пять процентов. С системой наведения ковки это означало бы, что его вероятность успеха ковки превысит сорок два процента.
После чего Ши Фэн купил чертёж для сетового снаряжения ранга тёмного золота сорок пятого уровня из восьми предметов для воинов щита и начал заниматься ковкой.
Ши Фэн начал очищать и формировать один материал за другим. Благодаря Клинку Бездны плотность окружающей маны поднялась ещё выше, увеличивая её концентрацию.
Не успел Ши Фэн опомниться, как он уже изготовил сет Защитник.
"Атрибуты этого сета действительно сильны. Неудивительно, что он стоит две с половиной тысячи Магических кристаллов за попытку", – Ши Фэн был поражен, когда осмотрел атрибуты сета Защитника.
Основные атрибуты сетовых предметов уже могли соперничать с индивидуальным снаряжением пятидесятого уровня ранга темного золота. Сетовые эффекты также значительно улучшат навыки воина щита.
После чего Ши Фэн выковал по одному из следующих сетов: сет Горящего Огня, сет Мужества и сет Сосулек. Все три были сетовым снаряжением из восьми предметов сорок пятого уровня ранга тёмного золота и предназначались для классов берсерка, рыцаря-хранителя и мечника соответственно. После производства четырех комплектов Ши Фэн не мог позволить себе испытывать судьбу. Производство этих четырёх наборов уже обошлось ему более чем в пятнадцать тысяч Магических кристаллов.
Если он попытается ковать ещё, у него закончатся Магические кристаллы.
На данный момент он мог выбрать для создания только несколько оружий и экипировки сорок пятого уровня ранга тёмного золота. Выковав более сорока предметов, Ши Фэн заметил, что его двухчасовая сессия почти закончилась. Он собрал вещи и поспешил к Снежному Разлому, чтобы встретиться с Безжизненным Шипом и остальными.
Ядро Снежного Разлома находилось в центре горной местности. Одинокая Девятка, Безжизненный Шип и другие члены команды собрались там.
– Командир, я отобрал необходимых членов. Мы готовы выдвигаться по вашей команде, – доложил Одинокая Девятка, увидев приближающегося Ши Фэна. – Мы также исследовали Босса хранителя входа в пещеру. Это величайший лорд шестьдесят седьмого уровня. Его скорость, сила атаки и восприятие необычайны. Мы послали вперёд одного из наших разведчиков, и Босс обнаружил его ещё до того, как парень оказался в ста пятидесяти метрах от монстра. Он умер мгновенно. Несмотря на то, что наши МТ пытались его танковать, мы выдержали только два попадания. Боюсь, что при нынешней численности нашей команды…
Страх наполнил сердца всех. Самый сильный Босс, с которым они когда-либо сражались, был всего лишь величайшим лордом шестидесятого уровня, и они уже были свидетелями силы этого Босса шестьдесят седьмого уровня.
Проще говоря, его разрушительная сила была ужасающей!
– Я понял, – сказал Ши Фэн после просмотра боевого видео, которое прислал ему Одинокая Девятка. Затем он достал из сумки оружие и экипировку, которые выковал, и сказал: – Мы совершим набег на Босса, как только вы к ним привыкните.
– Мы заменим наше снаряжение?
Все члены команды в замешательстве уставились на Ши Фэна. Они не понимали, почему он хочет, чтобы они заменили свое снаряжение. Они уже носили лучшее в Городе Холодного Ветра, и привыкли к своему старому оружию и снаряжению.
– Это…
– Командир, откуда у Вас это?!
Однако когда эти игроки увидели предметы, которые дал им Ши Фэн, их глаза расширились от шока.
– Это вообще реально?
И Безжизненный Шип, и Одинокая Девятка были ошеломлены предметами, которые принёс им Ши Фэн.
Если бы Ши Фэн показал кучу оружия сорок пятого уровня ранга тёмного золота, они бы только удивились, сколько предметов тёмного золота он получил.
Но когда они увидели четыре тёмно-золотых сета...
Насколько им было известно, в Городе Холодного Ветра не было ни одного доступного сета ранга тёмного золота, не говоря уже о тёмно-золотом сете снаряжения сорок пятого уровня. Даже Династии Центурионов или Несравненной Семье не удалось выковать полный сет, но Ши Фэн принёс четыре. Более того, все они были сетами из восьми частей.
– Девятка, Шип, Свисток и Безумие, вы четверо будете главной силой команды, так что наденьте эти сеты, – проинструктировал Ши Фэн своих игроков, оглядев команду.
После того, как команда авантюристов Асуры развивалась в течение некоторого времени, Безжизненный Шип, наконец, убедил Тёмное Безумие, командира Сердца Волны присоединиться. В результате остальная часть команды авантюристов Сердца Волны последовала его примеру, помогая Асуре стать настоящей командой авантюристов номер один в Городе Холодного Ветра. На данный момент в Асуре насчитывалось более двух тысяч официальных членов и более десяти тысяч резервных. Даже у Династии Центурионов или Несравненной Семьи не было столько экспертов.
Более того, из-за того, что Тёмное Безумие стал их членом, они решили проблему отсутствия у главных сил Асуры МТ.
Тёмное Безумие, рыцарь-хранитель номер один в городе, был причиной того, что Сердце Волны стало командой авантюристов номер один в Городе Холодного Ветра. Благодаря его присутствию, Сердце Волны легко совершало набеги на одно мощное подземелье и полевого Босса за другим.
Услышав приказ Ши Фэна, все четверо с энтузиазмом закивали, прежде чем радостно заменить своё старое снаряжение на сеты из восьми частей.
Никто в команде не жаловался. В конце концов, сила этих четырёх игроков была неопровержима. Если их команда хотела получить максимальную отдачу от сетов ранга тёмного золота, эти предметы должны были использовать лучшие среди них игроки.
– Не завидуйте. Я вознагражу того, кто достигнет области микровосприятия, ещё лучшим сетовым снаряжением ранга тёмного золота, – сказал Ши Фэн, улыбаясь, когда увидел завистливые выражения лиц других членов команды.
– Командир, Вы это серьёзно? – все, затаив дыхание, повернулись к Ши Фэну.
Эти восемь сетов тёмного золота были лучшими в Городе Холодного Ветра. Они мечтали получить такой сет, не говоря уже о ещё лучшем снаряжении.
– Конечно. Я всегда держу своё слово. Как только вы достигните области микровосприятия, можете сразу ко мне подойти, – сказал Ши Фэн, кивая.
Он не лгал. Сеты, которые он дал Безжизненному Шипу и остальным, были просто тёмно-золотыми сетами сорок пятого уровня. Тем временем он мог бы отправиться в Города Титан и купить чертёж снаряжения сета Магический Свет ранга тёмного золота пятидесятого уровня. В прошлом он был только продвинутым кузнецом, так что выковать такой сет было бы очень трудно, но сейчас он уже был мастером-кузнецом. Это было бы легко, если бы у него было достаточно материалов.
Когда члены команды услышали подтверждение Ши Фэна, неукротимый боевой дух загорелся в их глазах. Они были ещё более вдохновлены, чтобы достичь области микровосприятия.
После короткого перерыва, чтобы сменить старое снаряжение на новое, Ши Фэн подготовил свою команду к набегу на Трёхголовый ледяного волка, Босса-хранителя входа в пещеру.
[Трёхголовый ледяной волк] (элементальное существо, величайший лорд)
Уровень: 67
НР: 130 000 000/130 000 000
Несмотря на улучшение оружия и экипировки, эти игроки с тревогой смотрели на Трёхголового ледяного волка более чем на двадцать уровней выше, и их сердца начали колотиться.
Хотя их основные атрибуты возросли, победить величайшего лорда, который был более чем на двадцать уровней выше, чем они, было нереально.
– Девятка, Безумие, вы будете на подхвате. Все остальные, рассредоточьтесь рядом с Боссом, – скомандовал Ши Фэн команде, наблюдая за спящим ледяным волком. Затем он достал Библию Тьмы и активировал Вызов демона.
С нынешней силой команды было невозможно совершить набег на Древнее Святилище. Однако у него была Библия Тьмы, так что он мог более или менее восполнить этот недостаток.
Вслед за этим перед Ши Фэном появились массивные демонические врата. Затем появился Демон третьего порядка с тёмно-синим двуручным мечом.
[Демон страха] (тёмное существо, демон)
Уровень: 73
НР: 23 500 000/23 500 000
Когда Демон страха прибыл, Безжизненный Шип и его спутники ахнули, опасаясь человекоподобного существа.
Хотя Демон страха был не так силён, как Трёхголовый ледяной волк с точки зрения атрибутов, его интеллект был намного выше. Для игроков высокоинтеллектуальный монстр с низкими атрибутами был гораздо более пугающим, чем тупой монстр с высокими атрибутами.
– Не бойтесь. Этот Демон под моим контролем, – поспешно объяснил Ши Фэн. – Демон страха будет танковать Босса. Вам просто нужно нанести как можно больше урона.
– Командир, это Ваше призванное существо? – Одинокая Девятка и остальные были поражены.
Ши Фэн уже произвёл на них впечатление, когда сам победил армию Несравненной Семьи из десяти тысяч человек, и теперь они узнали, что парень может вызвать такого могущественного демона.
Эти игроки только через некоторое время пришли в себя. Затем они заняли позицию.
Как только все оказались там, где было нужно, Ши Фэн скомандовал:
– Начали!
Внезапно крылья Демона страха дрогнули. В мгновение ока он переместился в зону восприятия Трёхголового ледяного волка.
Воспользовавшись возможностью, пока Ледяной волк просыпался, Ши Фэн приказал Демону страха использовать навык третьего порядка, Тёмный клинок.
Три массивных клинка тени появились над Боссом-хранителем, врезавшись в головы сонного величайшего лорда мгновением позже.
– 1 576 487!
– 1 754 374!
– 1 945 344!
Каждое последующее лезвие наносило больше урона, чем предыдущее, отбрасывая Босса, который только что встал, обратно на землю.
– Такая мощь!
– Почему кажется, что командиру не нужно, чтобы мы имели дело с этим Трёхголовым ледяным волком?
Члены команды ахнули, когда увидели повреждения над головами Ледяного волка. За одну атаку Босс потерял почти пять процентов здоровья…
– Аууу!
Трёхголовый ледяной волк открыл три пары угрожающих темно-красных глаз после того, как ударился о землю. Свирепо глядя на Демона страха, Босс-хранитель разинул пасть.
Каждый из ртов Трёхголового ледяного волка выстрелил лучом мороза одновременно, замораживая все перед собой. Демон страха мгновенно застыл, потеряв более двух миллионов НР. Для демонов, которые обладали очень высоким сопротивлением магии, урон был ужасающим.
Затем Трёхголовый ледяной волк двинулся вперёд, быстро добравшись до Демона и ударив его когтями.
Бум!
Когда пыль от взрыва рассеялась, на том месте, где стоял Демон страха, обнаружился огромный кратер. Нападение Ледяного волка потрясло силу воли членов Асуры. К счастью, Демон страха вырвался из-подо льда и использовал свой двуручный меч, чтобы защитить себя вовремя, получив только несколько десятков тысяч повреждений.
Видя это, члены Асуры занервничали.
По сравнению с этой битвой их предыдущие схватки были детской игрой.
Лишь несколько игроков в команде сохраняли спокойствие. Безжизненный Шип даже пробрался в тыл Трёхголового ледяного волка, используя Рубящий удар своим Копьём грома.
Когда Безжизненный Шип атаковал, над головой величайшего лорда появлялись показатели урона в более чем десять тысяч повреждений одно за другим. Тем временем Одинокая Девятка, Тёмное Безумие и Очищающий Свисток нанесли своими атаками около восьми тысяч единиц урона. Хотя они не могли сравниться с уроном Демона страха, они были лучше, чем их товарищи, которые наносили только около четырёх тысяч единиц урона.
Тем временем Ши Фэн подошёл к Трёхголовому ледяному волку.
Громовая вспышка!
Взрыв громового пламени!
Теневой клинок!
Взрыв пламени!
Ши Фэн применил серию навыков, каждый из которых наносил более ста тысяч единиц урона. Его урон был только вторым по сравнению с Демоном страха.
Некоторое время Трёхголовый ледяной волк и Демон страха яростно сражались. Хотя Демон страха не мог сравниться с величайшим лордом, он получал постоянное исцеление от целителей в тылу и мог продолжать атаковать Босса-хранителя, позволяя всем остальным срезать здоровье величайшего лорда.
Семьдесят процентов… пятьдесят процентов… тридцать процентов…
Время шло быстро. С самого начала битвы и до ее конца Демон страха держал Трёхголового ледяного волка занятым, не давая величайшему лорду нанести какой-либо значительный урон остальной части команды. Даже когда Босс вошёл в своё неистовое состояние, команда легко справилась с ним, а рыцари-хранители наложили Благословение защиты на Демона страха. Когда у Трёхголового ледяного волка осталось менее одного процента HP, Ши Фэн активировал Божественное провидение и закончил его жизнь Взрывом пламени.
Когда здоровье Трёхголового ледяного волка достигло нуля, его три головы издали мучительные вопли, которые эхом разнеслись по всему каньону. Затем Босс распался на бесчисленные частицы света, оставив на своем месте более сотни предметов. Смерть величайшего лорда также дала больше опыта, чем ожидал Ши Фэн, и несколько членов команды сразу же подняли свой уровень.
Система: Поздравляем! Вы впервые убили Трёхголового ледяного волка, Короля Ледяных Полей. Вознаграждение удвоилось.
– Босс сбросил так много предметов!
– Мы сорвали джекпот!
– Неужели это правда?! Это первый раз, когда я вижу джекпот!
– Смотри! Среди добычи есть оружие и экипировка!
– Династия Центурионов и Несравненная Семья умрут от зависти, когда услышат об этом.
…
Все уставились на миниатюрную гору предметов. Хотя они были потрясены тем, что на самом деле убили Трёхголового ледяного волка, его добыча была ещё более поразительной.
В Божественном Домене монстры пятидесятого уровня и выше сбрасывали гораздо меньше предметов. Даже монстры в запретных землях вроде Снежного Разлома обычно роняли по четыре-пять предметов. Более того, большинство этих предметов были материалами. Когда они гриндили величайших лордов шестидесятого уровня, они получали только по десять или около того предметов от каждого Босса.
Тем не менее этот величайший лорд Трёхголовый ледяной волк сбросил более ста предметов. Почему бы им не удивиться?
– Отдохните. Скоро мы войдём в пещеру, – сказал Ши Фэн. Увидев взволнованные лица членов своей команды, он невольно покачал головой и усмехнулся.
Оружие и снаряжение величайшего лорда шестьдесят седьмого уровня были примерно такими же заманчивыми, как и снаряжение сорок пятого уровня сета тёмного золота.
Общеизвестно, что монстры выше пятидесятого уровня редко сбрасывают хорошее оружие или снаряжение. Это было особенно верно для Мира Ледяных Кристаллов. Хотя система наведения ковки предлагала кузнечные чертежи для изделий пятидесятого и выше уровня, они были намного дороже, чем варианты сорок пятого уровня. Самое главное, что вероятность успеха в ковке при попытке создать такие высокоуровневые предметы резко снижалась. Выковать предмет пятидесятого уровня ранга чистого золота уже было гораздо сложнее, чем выковать версию сорок пятого уровня, а тем более пятидесятого и выше уровня ранга тёмного золота.
Среди ста с лишним предметов более шестидесяти процентов составляли материалы для ковки оружия и снаряжения пятидесятого уровня. Там также было более дюжины мастер-зелий Восстановления маны, мастер-зелий Восстановления и атрибутивных Драгоценных камней различных видов, пять магических свитков второго порядка и два магических свитка третьего порядка. Один из магических свитков третьего порядка был групповым свитком мгновенной телепортации, а другой – защитным магическим свитком.
Так же выпали пять единиц снаряжения шестидесятого уровня ранга чистого золота, и две единицы снаряжения шестидесятого уровня ранга тёмного золота.
Однако среди этих упавших предметов один привлёк внимание Ши Фэна: толстая золотая книга.
Обложка книги не давала никаких намеков на ее содержание. Однако, когда Ши Фэн изучил книгу, он был в восторге.
"Какой сюрприз! Я никогда не думал, что простой хранитель уронит эту штуку. Моя поездка в Мир Ледяных Кристаллов была довольно прибыльной", – глаза Ши Фэна сияли, когда он смотрел на золотую книгу.
Книга не была ни чертежом, ни рецептом. Это не была какая-то карта сокровищ или особый предмет. Это была всего лишь Книга навыка. Однако, несмотря на то, что это была всего лишь Книга навыка, она была даже более ценной, чем супер-редкие Книги навыков берсерка. В прошлом игроки коллективно называли этот вид книг Книгой комбинированных навыков.
Книги комбинированных навыков были столь же ценны, как и эпические предметы.
Ши Фэн пытался сделать ставку на Книгу комбинированных навыков в прошлом, но в конце концов эту книгу выиграла первоклассная гильдия за пятьдесят тысяч Магических кристаллов. Тень могла тогда предложить только тридцать тысяч Магических кристаллов…
Ши Фэн никогда не ожидал получить с убийства Трёхголового ледяного волка Книгу комбинированных навыков.
Из одной Книги комбинированных навыков могли обучиться несколько игроков; некоторые позволяли только двум игрокам изучать навык, в то время как с других могли обучиться три-пять человек. Если игроки активировали комбинированный навык с указанным количеством игроков, они могли бы применить пугающую разрушительную силу с помощью этого навыка. В прошлом это был основной метод борьбы различных крупных гильдий с могущественными Боссами.
В конце концов, в Божественном Домене было много невероятно могущественных монстров. Даже с помощью магических массивов игроки не могли сравниться с этими Боссами. В таких ситуациях комбинированные навыки творили чудеса.
Однако сила и эффекты комбинированных навыков варьировались. Например, Книги комбинированных навыков, которые можно было продать за десятки тысяч Магических кристаллов, обычно содержали навыки, для активации которых требовалось четыре или пять игроков. С такими комбинированными навыками даже игроки первого порядка могли серьёзно ранить мифических монстров, став гораздо более мощными, чем магические свитки третьего порядка.
Как правило, Книги комбинированных навыков можно было получить только с мифических монстров или тёмно-золотых сундуков с сокровищами, найденных на картах шестидесятого уровня и выше. Он никогда не думал, что получит ее с величайшего лорда.
После чего Ши Фэн осмотрел Книгу навыка.
[Тройная морозная луна] (комбинированный навык)
Для активации требуется три класса ближнего боя.
"Одноцелевой навык атаки, требующий трёх игроков?" – волнение Ши Фэна возросло после прочтения предисловия.
Обычно навыки комбинирования из двух человек позволяли игрокам преодолевать только один порядок. Между тем, игроки первого порядка могли даже ранить величайших лордов с помощью навыка комбинации из трёх человек. Основываясь на рыночных ценах в предыдущей жизни Ши Фэна, Книга навыков Тройной морозной луны могла легко продаваться за более чем двадцать тысяч Магических кристаллов.
Комбинированные навыки отличались от магических свитков тем, что они не были одноразовыми предметами. Их можно было использовать бесконечно, хотя у них и была перезарядка. Три игрока первого порядка, использующие комбинированный навык, были столь же сильны, как заклинание третьего порядка. Этот навык можно было даже использовать несколько раз во время битвы с Боссом. Такой навык мог значительно увеличить общую боевую мощь команды.
Однако у Ши Фэна не было ни малейшего намерения самому изучать этот комбинированный навык. Вместо этого он отдал его Безжизненному Шипу, Одинокой Девятке и Тёмному Безумию.
– Командир, если мы изучим этот навык, как насчёт вас? – после того, как Одинокая Девятка прочитал введение Тройной морозной луны, он понял, насколько мощным был навык. Это было равносильно тому, что игроки первого порядка могли использовать навыки третьего порядка безгранично. Если Ши Фэн возьмёт на себя инициативу во время процесса активации, он сможет приложить ещё больше силы с помощью навыка.
– У меня есть Демон третьего порядка. Более того, я не всегда могу сопровождать вас в рейдах на подземелья и Боссов. Если вы трое изучите этот навык, команда станет ещё сильнее. Так что лучше, если вы изучите, – объяснил Ши Фэн.
Для активации Тройной морозной луны требовалось три человека; она не сработала бы, если бы один из игроков отсутствовал. Между тем, он часто действовал в одиночку, что делало невозможным для него показать истинный потенциал комбинированного навыка. У него не было выбора, кроме как передать навык другим.
Безжизненный Шип и остальные были уже достаточно сильны. Их сдерживало только отсутствие подходящего оружия, снаряжения и боевого опыта. Однако, проведя время под его руководством и наблюдая за его демонстрациями в течение последних нескольких дней, Безжизненный Шип и другие значительно улучшили свои монотонные методы атаки, улучшая свои боевые стандарты не по дням, а по часам.
Прямо сейчас боевые стандарты Безжизненного Шипа были почти на одном уровне с Водяной Розой и Нежным Снегом. С комбинированным навыком его способности в рейдах в подземелья могли бы превзойти способности двух женщин.
Выслушав объяснения Ши Фэна, Одинокая Девятка и остальные наконец согласились. Для того, кто мог вызвать Демона третьего уровня, комбинированный навык на трёх человек был излишним.
* * *
После того как все члены команды отдохнули, Ши Фэн повёл их в пещеру и пошел по карте к Древнему Святилищу.
Точное местоположение святилища было скрыто. Хотя карта указывала, что оно находится в пещере, внутреннее устройство пещеры было сложным. Пещерная система напоминала естественный лабиринт. Если бы не карта, Ши Фэн, возможно, вообще не нашел бы пещеру Древнего Святилища, не говоря уже о том, чтобы найти само святилище.
Команда часто сталкивалась с разъярёнными монстрами, которые нападали без колебаний после того, как они входили в пещеру. Иногда они даже сталкивались с величайшими лордами. Хотя эти великие лорды были не так сильны, как Трёхголовый ледяной волк, с ними было нелегко иметь дело. Команде пришлось выжидать, пока они медленно сокращали здоровье Боссов.
После десяти часов изучения системы пещер, Ши Фэн и другие, наконец, достигли тёмной пещеры. Во время своего путешествия они убили восемь величайших лордов шестьдесят пятого уровня и бесчисленное множество вождей и лордов. Эти монстры не сделали ничего, кроме как обеспечили изобилие опыта. В этот момент Безжизненный Шип и ещё несколько человек были на пятидесятом уровне, а Ши Фэн был всего в шаге от достижения пятьдесят девятого. Однако всё это было связано с тем, что команда обеспечила первое убийство этих монстров.
К сожалению, эти монстры не сбросили столько добычи, сколько Трёхголовый ледяной волк. Они сбросили только оружие и экипировку мифрилового и чисто-золотого ранга шестидесятого уровня. В совокупности, общая стоимость этих предметов была ничем по сравнению с добычей Босса-хранителя.
В центре тёмной пещеры возвышалось пурпурно-золотое святилище. Оно излучало священную ауру, и когда игроки посмотрели на святыню, тот вздрогнули.
Когда Ши Фэн и его спутники приблизились к святилищу на пятьсот метров, они услышали звук системного оповещения.
Система: Вы обнаружили Древнее Святилище.
Когда они были предупреждены системным оповещением, на земле перед храмом появился магический массив, освещающий пещеру. Вслед за ним появился десятиметровый гуманоидный робот.
В тот момент, когда появился этот человекоподобный робот, все, включая Ши Фэна, почувствовали удушающее давление. Даже такой эксперт, как Безжизненный Шип, побледнел под этим давлением. Более слабые члены команды едва не потеряли равновесие.
– Мифический…
Прежде чем они даже проверили статистику Воина титана, давление, которое он излучал, ошеломило команду. Теперь, когда они увидели эту информацию, они были потрясены.
Никто во всём Городе Холодного Ветра, даже такой эксперт, как Безжизненный Шип, никогда не видел мифического монстра.
Теперь, когда они стояли перед одним из них, они боялись находиться даже в пределах пятисот метров от Воина титана, не говоря уже о попытке бороться с ним. Это был первый раз, когда они чувствовали что-то подобное с тех пор, как вступили в Божественный Домен.
Их разум кричал им, предупреждая, что если они продолжат, то будут танцевать со смертью.
– Командир, этот монстр слишком силён. Мы пока не можем позволить себе провоцировать такое чудовище. Должны ли мы бороться с этим? – спросил Одинокая Девятка с пепельным лицом.
До того, как он столкнулся с Воином титаном, он думал, что их команда сможет победить мифического монстра. Однако, испытав почти осязаемое убийственное намерение Воина титана и абсолютную силу, он знал, что игроки первого порядка не имеют никакой надежды против него.
Одно только боевое восстановление Воина титана восстанавливало бы три миллиона шестьсот тысяч НР каждые пять секунд. Если их команда не сможет наносить более семисот двадцати тысяч урона каждую секунду, они никогда не убьют его, даже если Воин титан будет стоять там и просто смотреть, как они пытаются.
Это была не битва. Это была самоубийственная миссия.
"Механическая форма жизни?" – Ши Фэн погрузился в глубокую задумчивость, наблюдая за Воином титаном.
Хотя он знал, что последний Босс-хранитель будет мифическим монстром, он не ожидал, что это будет механическая форма жизни.
Механические формы жизни славились своей высокой защитой, силой и магическим сопротивлением. Из-за этих характеристик они были известны как лучшие монстры-охранники. Даже супер-гильдиям приходилось не сладко против Боссов механических форм жизни, так как они не могли воспользоваться своей коллекцией высокоуровневых магических свитков и Импульсных пушек маны.
Даже магические массивы имели мало эффекта против этих существ.
Игроки могли победить механическую форму жизни только грубой силой; здесь просто не было никаких лазеек.
– Командир, мы всё ещё собираемся сражаться с этой тварью? – неуверенно спросил Безжизненный Шип.
Прежде чем они пришли сюда, Ши Фэн сказал высшим эшелонам Асуры, что они могут отправиться в другой мир, если закончат этот квест. Им не придется оставаться взаперти в Городе Холодного Ветра, но, когда они столкнулись с непреодолимым мифическим монстром, даже Безжизненный Шип почувствовал себя беспомощным.
Это не было случайным подземельем. Если они умрут в этой пещере, то потеряют целый уровень. На их уровне восстановление потерянного опыта заняло бы много времени.
– Давайте попробуем, – сказал Ши Фэн, немного подумав.
– Попробуем? – Безжизненный Шип и остальные были слегка смущены.
Ши Фэн достал из сумки свиток призыва второго порядка и вызвал Штормового гепарда второго порядка. Затем он использовал Фантомного убийцу, отправив своего двойника вперёд, в то время как Штормового гепарда отправил обходить Босса.
Он хотел проверить реакцию Воина титана и скорость поворота.
Хотя механические формы жизни обладали высокой защитой и силой, у них также была очевидная слабость: медленная реакция и скорость поворота. Конечно, это было только по сравнению с монстрами того же ранга. Реакция и скорость вращения механической формы жизни мифического ранга должны быть выше, чем у величайшего лорда того же уровня.
Когда его двойник приблизился к Воину титану, Ши Фэн сел и сосредоточился на управлении своим вызванным близнецом.
Четыреста метров… Триста метров…
Когда двойник приблизился на двести метров к Боссу-хранителю, ранее неподвижное мифическое чудовище резко открыло глаза, обнажив два ослепительных алых шара. Монстр двинулся на двойника так быстро, что к тому времени, когда наблюдающая толпа отреагировала, Босс пересёк сорок метров. Когда Босс переместился, он создал массивный кратер на том месте, где первоначально стоял; это выглядело так, как будто пушка обстреляла область.
– Так быстро! – увидев приближение Воина титана, Ши Фэн немедленно приказал своему двойнику активировать Защитный клинок.
В мгновение ока Босс добрался до двойника, замахнувшись своим колоссальным двуручным мечом на захватчика. В тот момент, когда большой меч начал опускаться, двойник отпрыгнул с пути оружия.
Однако Воин титан ловко скорректировал траекторию атаки на полпути, рассекая двойника, который ещё не приземлился.
Бум!
В тот же миг землю прорезала глубокая рана длиной более тридцати метров. Хотя двойник Ши Фэна свёл на нет атаку Защитным клинком, сила Босса была подавляющей. Удар отбросил двойника на двадцать метров.
Члены Асуры ахнули.
Даже у Безжизненного Шипа было мрачное выражение лица.
Всё произошло слишком быстро!
Его глаза не поспевали за скоростью Воина титана. Даже против Трёхголового ледяного волка, Безжизненный Шип был в состоянии идти в ногу с атаками величайшего лорда, но он даже не мог видеть остаточные изображения Воина титана. Он не сомневался, что не сможет уклониться от атаки, если окажется на том конце огромного меча мифического монстра.
"Скорость его реакции весьма впечатляет. Наша скорость реакции должна соответствовать как минимум величайшему лорду, чтобы блокировать и уклоняться от его атак", – результат не особенно удивил Ши Фэна, и он продолжал анализировать Воина титана.
После того, как он проверил скорость реакции Босса, он направил Штормового гепарда, чтобы атаковать мифического монстра сзади с помощью навыка второго порядка, Штормового клинка.
Многочисленные клинки ветра атаковали спину Воина титана, каждый нанося более десяти тысяч единиц урона. Босс-хранитель мгновенно переключил своё внимание на Гепарда.
Воин титан развернулся менее чем за полсекунды. Он поднял своё оружие, рассекая вызванное существо.
Хотя Ши Фэн пытался направить Гепарда, чтобы тот стал кружить вокруг Воина титана, как только закончит свою атаку, он опоздал. Молодой человек даже не сумел заставить кошку вовремя себя защитить. В следующее мгновение полоса белого света ударила в Штормового гепарда, отбросив его и поглотив несколько миллионов HP…
Затем двойник Ши Фэна появился позади Воина титана, активируя Теневой клинок. После приземления шквала атак, двойник вернул агро Босса. Через долю секунды Босс снова бросил двойника. После того, как этот процесс повторился несколько раз, Воин титан убил и двойника, и вызванное существо. Убив нарушителей, Воин титан успокоился и вернулся в исходное положение.
Все были ошеломлены и лишились дара речи. Воин титан был слишком быстр и слишком силен. Даже с их активными навыками спасения жизни, этот Босс-хранитель, скорее всего, мгновенно убьет Одинокую Девятку и Тёмное Безумие…
"Нам нужно быть примерно такими же быстрыми, как величайший лорд, чтобы избежать его контратак?" – понаблюдав за монстром некоторое время, Ши Фэн проанализировал все аспекты Воина титана. Затем он повернулся к своей команде.
– Хотя набег на этого Воина титана будет опасен, наши шансы победить его существенны.
Затем он вытащил из сумки десять Миниатюрных баллист. К сожалению, поскольку боевое оружие было драгоценно для его гильдий, он не взял с собой слишком много.
– Боевое оружие? – члены команды Асуры были ошеломлены, увидев Миниатюрные баллисты.
Гильдии обычно приберегали это оружие для войн гильдий, но Ши Фэн намеревался использовать его, чтобы убить монстра. Он даже привез с собой десять таких боевых орудий…
– Пусть мой Демон танкует Воина титана. Остальные будут атаковать с расстояния пятьсот метров. Постарайтесь двигаться вокруг и атаковать как можно больше, – сказал Ши Фэн. Затем он указал на группу игроков магического класса и приказал: – Вы вдевятером, подойдите ко мне. Каждый из вас возьмёт один из этих свитков и встанет в этих местах. Когда начнётся бой, отойдите на сто метров от Босса и активируйте магический массив.
После чего каждый игрок начал готовиться к битве. Что касается Ши Фэна, он использовал Библию Тьмы, чтобы вызвать второго демона.
Мутировавший магический массив Полярного Домена Девяти Звёзд должен был значительно снизить атрибуты Воина титана. С двумя демонами третьего порядка, которые будут танковать, они могли бы просто убить мифического монстра.
Конечно, это была всего лишь теория. Преуспеют они на самом деле или нет, будет зависеть от эффекта магического массива.
Если бы Воин титан всё ещё был слишком силён, у него не было бы другого выбора, кроме как сдаться и подождать, пока члены его команды не завершат своё продвижение ко второму порядку.
Мгновение спустя все заняли свои места.
Сделав глубокий вдох, Ши Фэн приказал двум демонам третьего порядка атаковать Воина титана с разных сторон. В ответ Воин титан бросился к первому демону, который вошёл в зону его восприятия так же быстро, как сильный шторм.
– Сюда! – скомандовал Ши фэн.
Следуя его команде, девятка игроков магического класса приблизились к Воину титану.
Как только вызванный Демон Томагавк переместился в диапазон восприятия Воина титана, мифический монстр бросился навстречу демону, его большой меч быстро опустился.
Несмотря на то, что Ши Фэн видел оружие глазами Демона Томагавка, оно было слишком быстрым, чтобы уклониться. Он мог только приказать демону поднять свой боевой топор, чтобы блокировать двуручный меч.
Пэн!
Удар мгновенно отбросил Демона Томагавка более чем на тридцать метров, и хотя он блокировал атаку, но всё равно потерял десятки тысяч HP. Прежде чем Демон успел приземлиться, Воин титан появился позади него, снова размахивая своим огромным мечом.
Хотя Ши Фэн пытался маневрировать демоном, чтобы защитить себя, он испытал кратковременное оцепенение от первого удара. В результате его скорость реакции значительно упала, и он не мог угнаться за Воином титаном.
Когда огромный меч опустился, оружие разорвало само пространство.
Навык четвёртого порядка, Пространственный разрыв!
На этот раз атака Воина титана поразила Демона Томагавка.
От одной атаки Демон Томагавк, у которого было более двадцати пяти миллионов НР, потерял почти пятую часть этого количества. Наблюдающие игроки были ошеломлены, увидев такую разрушительную силу.
Даже демон третьего порядка был бессилен против Воина титана. Если бы они сами сражались с мифическим монстром, последствия были бы невообразимы…
Только Ши Фэн остался невозмутимым.
Битва между монстрами не была похожа на битву между монстрами и игроками. Когда монстры сражались с игроками, их атаки наносили меньше урона, чтобы компенсировать разницу в здоровье. Однако во время битвы между монстрами такого гасящего эффекта не было. Естественно, Воин титан нанёс чудовищный урон вызванному Демону. Это был специальный механизм, который не позволял игрокам использовать вызванных существ или стражей NPC для игры с могущественными Боссами.
Более того, Демон Томагавк был только третьего порядка, в то время как Воин титан был мифическим монстром четвёртого порядка. Из-за подавления порядка атаки Воина титана были несколько усилены. Был также тот факт, что демоны обычно имели гораздо более низкое здоровье, чем монстры того же ранга. Таким образом, он действительно не был удивлен, увидев, что навык четвертого порядка уничтожил одну пятую часть здоровья Демона Томагавка.
После чего Воин титан стал наносить один удар за другим. Несмотря на попытки Демона Томагавка защитить себя, его здоровье быстро падало. Через несколько секунд у демона осталось менее пятидесяти процентов его здоровья. К счастью, девять игроков магического класса окружили Воина титана.
– Начали! – крикнул Ши Фэн.
По команде молодого человека девятка игроков развернули свитки магического массива и начали произносить необходимые заклинания.
Внезапно над территорией появилась сине-ледяной магический массив, полностью окутавшая Воина титана. Мана пещеры неистовствовала, устремляясь к ядру массива. Вслед за этим появился синий магический барьер, заключающий Воина титана внутри.
Бум!
В тот момент, когда барьер принял форму, слой тумана окутал тело Босса-хранителя. Его суставы начали замерзать, и его основные атрибуты быстро уменьшились.
Девяносто процентов… восемьдесят процентов… семьдесят процентов…
"Значит, это и есть сила магического массива с источником?" – Ши Фэн не мог не удивиться, увидев, насколько барьер ослабил мифического монстра.
В мгновение ока основные атрибуты Воина титана упали до шестидесяти процентов. Хотя это было не так высоко, как заявленные пятьдесят процентов, это было впечатляюще. В конце концов, механические формы жизни обладали очень высоким сопротивлением магии. На самом деле, Ши Фэн не ожидал, что уменьшит атрибуты Воина титана на целых сорок процентов. Более того, эффект замораживания магического массива замедлил движения Босса.
К сожалению, несмотря на подавление, Воин титан всё ещё доминировал над Демоном Томагавком. Только его здоровье падало не так быстро.
– Даже это не помогло? – Безжизненный Шип и остальные ошеломлённо уставились на Босса. В таком случае смерть Демона Томагавка была лишь вопросом времени.
"Как и следовало ожидать от мифического монстра. Даже с подавлением демон третьего порядка всё равно не сможет долго сопротивляться", – Ши Фэн горько улыбнулся. Впрочем, это не было неожиданностью. Затем он достал Кольцо Евангелия и скормил ему пять тысяч Магических кристаллов, чтобы активировать Проекцию мира.
Навыки Кольца Евангелия не считались магическими массивами и могли складываться вместе с Полярным Доменом Девяти Звёзд.
Атрибуты Воина титана упали ещё больше. Однако снижение было не столь значительным, как первое. В конце концов, Воин титан всё ещё имел пятьдесят процентов своих первоначальных атрибутов.
Описание монстров / мобов
[Воин титан (Защитник Древнего Святилища)] (механическая форма жизни, мифический)
Уровень: 70
HP: 180 000 000/180 000 000
Продолжая атаку, Воин титан взмахнул своим огромным мечом, посылая несколько вспышек меча в Демона Томагавка.
Внезапно Демон страха влетел в драку, встретив меч Воина титана своим собственным.
Лязг! Лязг! Лязг!
Грохот сотряс пещеру. Хотя Демон Томагавк и Демон страха были вынуждены отступить более чем на дюжину метров, они блокировали атаки Босса. Два демона потеряли всего несколько десятков тысяч единиц здоровья, что не было значительным, когда их максимум составлял более двадцати миллионов.
– Они блокировали каждую атаку? – Одинокую Девятку, когда он наблюдал за битвой между демонами и механической формой жизни, охватило потрясение.
По логике вещей, два демона третьего порядка не должны были угнаться за мифическим монстром, даже если бы атрибуты Воина титана были подавлены на пятьдесят процентов, но они блокировали все его атаки.
– Командир просто потрясающий! – Безжизненный Шип в шоке посмотрел на Ши Фэна, наблюдая, как он издалека управляет двумя демонами.
Другие члены команды, возможно, не поняли, что только что произошло, но он мельком увидел.
Хотя демоны третьего порядка не могли сравниться с Воином титаном и даже начали проявлять признаки мгновенного паралича после блокирования атак, Ши Фэн контролировал их чередование. Это позволило парализованному на долю секунды демону прийти в себя.
Хотя техника звучала просто, без точного понимания времени Воина титана и совершенного контроля над двумя демонами, это было невозможно выполнить.
Контроль Ши Фэна был божественным!
Безжизненный Шип никогда не видел и не слышал о такой боевой технике.
После тренировок под руководством Ши Фэна и резкого улучшения он думал, что близок к достижению стандартов мечника, но, увидев этого человека в этом бою, он понял, что разрыв между ними был намного больше, чем он ожидал.
Чего он не знал, так это того, что блокировать атаки Воина титана было невозможно для демонов, если они просто чередовались. Их выступление было возможно только благодаря тому, что Проекция мира ослабляла телосложение мифического монстра, замедляя его скорость реакции. Если бы не Проекция мира, демоны были бы побеждены, несмотря на совместную работу.
Как только демоны захватили агро Воина титана, Ши Фэн приказал:
– Атакуйте!
Сразу же Безжизненный Шип и другие, управлявшие Миниатюрными баллистами, выпустили одну Взрывающуюся стрелу за другой в Босса-хранителя.
Сю... Сю… Сю…
Стрелы в мгновение ока пересекли пятьсот метров между Миниатюрными баллистами и Боссом. В конце концов, все десять Взрывающихся стрел пронзили спину и бока Воина титана.
Над головой Воина титана появились повреждения свыше ста тысяч, значительно уменьшив здоровье мифического монстра.
Хотя это зрелище очень обрадовало членов Асуры, Ши Фэн не мог заставить себя отпраздновать результат.
Даже потеряв пятьдесят процентов своих атрибутов, боевое восстановление Воина титана восстанавливало миллион восемьсот тысяч НР каждые пять секунд. Хотя атаки Миниатюрных баллист нанесли больше урона, чем демоны, это было ненамного. При таком темпе команде потребовались бы часы, чтобы сократить здоровье Воина титана.
Между тем, Проекция мира длилась всего десять минут…
Пока Ши Фэн пытался придумать решение, Воин титан не стал ждать. Внезапно он вонзил свой огромный меч в землю. Затем одна за другой начали подниматься четырёхметровые фигуры.
Описание монстров / мобов
[Дух земли] (элементальное существо, величайший лорд)
Уровень: 70
HP: 10 000 000/10 000 000
Через несколько секунд четыре Духа земли предстали перед командой.
– Дерьмо! Где справедливость?!
– Это что, шутка?!
– Мы обречены!
Члены Асуры разинули рты, когда Босс вызвал подкрепление.
Воин титан уже сам по себе был ужасен, но он мог призвать четырех величайших лордов.
Внезапно четыре Духа земли бросились к Миниатюрным баллистам в пятистах метрах от них.
"Конечно же, Центральная Система Бога не позволит игрокам легко использовать лазейку", – Ши Фэн хмуро посмотрел на Духов земли. Стиснув зубы, он достал из сумки два свитка призыва Стражи.
Вскоре после того, как Ши Фэн активировал свитки призыва Стражи, появились Анна и Кайт.
Хотя прошло уже некоторое время с тех пор, как Ши Фэн в последний раз вызывал NPC, ни один из его личных стражей не поднял уровень. Анна была только семьдесят шестого уровня, тогда как Кайт был семьдесят пятого.
– Убейте этих Духов земли! – скомандовал Ши Фэн.
Хотя Анна и Кайт были всего лишь NPC второго порядка, одна была стражем эпического ранга, тогда как другой – ранга тёмного золота. Сами по себе они были более чем способны солировать с великим лордом того же уровня.
Хотя Духи земли были величайшими лордами, с Полярным Доменом Девяти Звёзд и подавлением Проекции мира, они были так же сильны, как и обычные великие лорды. Ни у одного из его личных стражей не должно быть никаких проблем с Духами земли.
Следуя приказу их хозяина, Анна начала читать заклинание, в то время как Кайт бросился к ближайшему Духу земли.
Находясь внутри Полярного Домена Девяти Звёзд, Духи земли оказались в ловушке. Они могли только бомбардировать магический барьер, но даже Воину титану придется постараться, чтобы уничтожить усиленный Полярный Домен Девяти Звёзд, не говоря уже об этих ослабленных элементалях.
Когда он предстал перед Духом земли, Кайт взмахнул одним из своих длинных мечей. Десятки ветровых лезвий обрушились на Духа земли, каждое из которых нанесло сорок тысяч единиц урона. К тому времени, когда атака Кайта закончилась, элементаль потерял одну десятую своего здоровья.
В результате этой атаки все четыре Духа земли переключили своё внимание на NPC. Хотя боевые стандарты Кайта были выше, чем у Духов земли, последние имели преимущества более высоких атрибутов и численности. Кайту ничего не оставалось, как сосредоточиться на обороне.
Когда он был вынужден отступать шаг за шагом, Анна закончила чтение заклинания. Внезапно вокруг Кайта появились Золотой гигант третьего порядка и десять Каменных стражей второго порядка. Эти вызванные существа легко перетянули агро двух Духов земли, ослабив давление на NPC.
Поскольку оба личных стража работали вместе, они быстро одержали верх в бою. Смерть четырех Духов земли была лишь вопросом времени.
– Да какого ранга эти личные стражи?! Они реально могут подавить четырёх величайших лордов!
– Почему уровни NPC настолько высоки?
– Да кто же наш командир?
Члены Асуры, которые уже начали отчаиваться, были ошеломлены.
Хотя они и раньше видели игроков с личными стражами в Городе Холодного Ветра, эти NPC были очень слабыми и мало полезными для игроков. Они не могли сравниться по силе с Анной и Кайтом.
– Все, отдайте приоритет Духам земли! С Воином титаном мы разберёмся потом! – поспешно проинструктировал Ши Фэн, взглянув на элементалей. – Шип, двигай свою группу вперёд и используй свой комбинированный навык сбоку!
Навыки и заклинания первого порядка почти не представляли угрозы для Духов земли и Воина титана, но комбинированный навык был совсем другой историей. Если бы Безжизненный Шип, Одинокая Девятка и Темное Безумие использовали Тройную морозную луну, навык был бы таким же мощным, как заклинание третьего порядка. Он должен быть способен нанести значительный урон ослабленной механической форме жизни, не говоря уже об элементалях.
Игроки, управлявшие Миниатюрными баллистами, повернули оружие в сторону Духа земли Кайта, выпустив залп Взрывающихся стрел в величайшего лорда. Когда стрелы взрывались, Дух земли мгновенно терял пятую часть своего здоровья.
Тем временем Безжизненный Шип, Одинокая Девятка и Тёмное Безумие пошли вперёд.
В отличие от обычных навыков, комбинированный навык имел оптимальную формацию. Чем ближе игроки были к этому формированию, тем сильнее был бы навык.
Группа Безжизненного Шипа входила в число лучших экспертов Города Холодного Ветра. Троица быстро добралась до Духа земли Кайта, образовав вокруг него треугольник. Затем они одновременно активировали Тройную морозную луну.
Сразу же три серповидных луча света сошлись на Духе земли.
Бум!
В тот момент, когда три луча столкнулись, они создали высокий столб серебряного света, который простирался до потолка пещеры, пожирая элементаля. Дух земли, у которого до атаки оставалось меньше четверти его здоровья, превратился в частицы света и исчез.
Каждый игрок, видевший атаку, был ошеломлён её мощью. Группа Безжизненного Шипа не была исключением.
Только Ши Фэн остался невозмутимым. На самом деле, он ожидал подобного результата. Комбинированные навыки были чрезвычайно редки. Если бы у команды был один, это подняло бы урон команды на совершенно новый уровень. Излишне говорить, что эффект от такого навыка против Духа земли, который был подавлен до уровня великого лорда, был бы изумительным.
Однако несмотря на то, что комбинированные навыки были очень сильными, их время восстановления было долгим. Откат обычно длился минуту или дольше.
Смерть Духа земли дала членам команды большое количество опыта. К сожалению, величайший лорд не сбросил ни одного предмета. С другой стороны, справиться с оставшимися тремя Духами земли стало куда легче.
Между смертью первого элементаля и смертью последнего прошло меньше минуты. Когда команда увидела их общий урон, им показалось, что они во сне.
– Все, сосредоточьте огонь на Воине титане! – крикнул Ши Фэн, как только Духи земли умерли. – Шип, как закончится перезарядка Тройной морозной луны, применяйте её!
– Понял! – команда повернулась к своей последней и самой большой цели.
С помощью Анны и Кайта общий урон команды значительно увеличился. В результате здоровье Воина титана неуклонно падало.
Девяносто восемь процентов… девяносто пять процентов… девяносто процентов…
Время шло быстро. На протяжении всей битвы Ши Фэн сосредоточился на управлении двумя демонами, отвлекая Воина титана. Когда здоровье демонов упало ниже тридцати процентов, он двинулся вперёд и активировал Жизненный домен, исцеляя всех союзников в радиусе пятидесяти метров на десять процентов каждую секунду в течение тридцати секунд.
Остальная часть команды бомбардировала механическую форму жизни атаками. В то время как Тройная морозная луна была в откате, группа Безжизненного Шипа использовала магические свитки второго порядка для атаки.
К тому времени, когда закончилась Проекция мира, у Воина титана осталось только шестьдесят три процента его здоровья. Затем Ши Фэн скормил Кольцу Евангелия ещё пять тысяч Магических кристаллов и снова активировал навык. Однако с этими инвестициями у Ши Фэна закончились Магические кристаллы.
Когда здоровье Воина титана достигло тридцати процентов, мифический монстр взревел и отбросил свой меч. Затем он достал из-за спины две алые сабли и изменил схему атаки. Хотя его сила атаки снизилась, скорость атаки удвоилась. Ши Фэн уже с трудом справлялся с маневрированием демонов, чтобы блокировать атаки Воина титана, но внезапная перемена ошеломила его. В результате здоровье демонов начало падать.
Даже когда Кайт и Золотой гигант попытались помочь, они только немного замедлили истощение здоровья.
Когда здоровье одного демона упало ниже пятидесяти процентов, а другого – ниже тридцати процентов, Воин титан объединил свои двойные сабли. Он направил своё оружие на демона с меньшим количеством здоровья.
Внезапно обжигающий красный луч света рванул вперёд, пронзая демона и останавливаясь только после того, как он врезался в магический барьер. Даже магический барьер задрожал, когда луч ударил.
Демон страха моментально умер…
Демон Томагавк также получил некоторый урон от полученной ударной волны, его здоровье упало до тридцати одного процента.
Когда остался только один демон, Ши Фэну было труднее блокировать атаки Босса-хранителя. Томагавк терял два процента своего здоровья или больше каждую секунду.
Видя это, Ши Фэн понял, что эта борьба достигла критического момента. Он тут же повернулся к Анне и скомандовал:
– Активируй Вызов Ангела!
NPC не колеблясь начала заклинание.
Когда здоровье Демона Томагавка упало ниже десяти процентов, белокрылая Валькирия спустилась на поле боя. Слегка взмахнув крыльями, она приблизилась к Воину титану, её золотое копьё метнулось к мифическому чудовищу.
Золотая вспышка ослепила игроков, и удар отбросил несравненно мощного Воина титана более чем на тридцать метров, а над его головой появился урон в размере более миллиона единиц. Прежде чем Воин титан успел среагировать, Валькирия снова встала перед ним, вонзив свое Копье грома в сердце Мифического монстра, пожирая большую часть его здоровья.
– Атакуйте всем, что у вас есть! – крикнул Ши Фэн в командный чат.
Отказавшись от контроля над Демоном Томагавком, он активировал Силу Небесного Дракона и Освобождение клинка, прежде чем броситься к Воину титану. Следуя его примеру, Безжизненный Шип, Одинокая Девятка и Темное Безумие также активировали свои навыки берсерка и бросились к Боссу.
С Валькирией в качестве MT команды, они сокрушили Воина титана. Мифический монстр не мог даже защитить себя, не говоря уже о том, чтобы контратаковать.
Валькирия могла присоединиться к схватке только на десять секунд. Поэтому, ничего не скрывая, она использовала один мощный навык за другим против Босса-хранителя. Ши Фэн и другие члены Асуры использовали все навыки и заклинания, которые они имели.
Здоровье Воина титана быстро падало.
Двадцать процентов… пятнадцать процентов… десять процентов…
К тому времени, когда Валькирия исчезла, у Воина титана осталось три процента его здоровья. Затем трио Безжизненного Шипа выполнило Тройную морозную луну, уничтожив чуть более одного процента здоровья мифического монстра. После чего Ши Фэн активировал Божественное провидение, прежде чем он и его двойник активировали Взрыв пламени и Теневой клинок.
К тому времени, как атаки Ши Фэна закончились, Воин титан перестал двигаться, его здоровье исчезло.
– Успех!
– Мы победили?
– Мы действительно убили мифического монстра!
Несмотря на своё жалкое состояние, когда эти игроки смотрели на труп Воина титана, в них нарастало волнение. На мгновение им даже показалось, что они спят.
Привратник Снежного Разлома был всего лишь величайшим лордом семидесятого уровня. Тем не менее он был непобедим для игроков Города Холодного Ветра.
И всё же они только что победили чудовище, ещё более могущественное, чем тот привратник. Почему бы им не радоваться?
Вскоре после того, как здоровье Воина титана достигло нуля, он рухнул на землю, прежде чем превратиться в многочисленные, большие частицы света. Когда свет померк, они увидели множество ослепительных предметов.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Вы впервые убили защитника Древнего Святилища. Награды удвоились. Награждение титулом "Воин Храма".
После этого объявления шкала опыта членов команды быстро заполнилась.
"Какой щедрый опыт!" – Ши Фэн был поражён тем, насколько вырос его опыт. В конце концов, он уже достиг пятьдесят восьмого уровня. Ему нужно было огромное количество опыта, чтобы повысить уровень, но даже после того, как он поднялся с девяноста пяти процентов пятьдесят восьмого уровня до пятьдесят девятого уровня, он продолжал расти.
Пятьдесят девятый уровень десять процентов... тридцать процентов... Шестьдесят процентов…
Его шкала опыта начала замедляться только после того, как она прошла восемьдесят пять процентов пятьдесят девятого уровня. Она постепенно заполнялась, пока в конце концов не достигла шестидесятого уровня.
Ши Фэн был не единственным, кто испытал это ощущение. Все остальные повысили уровень по крайней мере дважды. И Одинокая Девятка, и Тёмное Безумие достигли пятьдесят третьего уровня, в то время как Безжизненный Шип, у которого был пиковый скрытый класс, достиг только пятьдесят второго.
После стольких эволюций в Божественном Домене распределение опыта команды изменилось. Если высокоуровневые игроки попытаются усилить низкоуровневых игроков, то новые игроки получат гораздо меньшую долю опыта. Даже с этой новой системой члены команды авантюристов Асуры, которые были на десять уровней ниже Ши Фэна, всё ещё получали так много опыта.
Однако Ши Фэна больше интересовали добыча Воина титана и титул от первого убийства, чем опыт.
"Воин Храма?" – затем Ши Фэн щёлкнул, чтобы проверить титул.
Лист персонажа
[Воин Храма]
Дарует обладателю благосклонность Древних Святилищ. Прирост репутации увеличивается на 20%, а плата за телепортацию сокращается вдвое.
"Он вдвое снижает плату за телепортацию и увеличивает прибыль от репутации на двадцать процентов? Неудивительно, что в прошлом многие гильдии охотно охотились за хранителями Древних Святилищ" , – Ши Фэн был слегка удивлён.
В прошлой жизни Ши Фэна Древние Святилища были очень популярны, так как многие игроки любили посещать иные миры. Иные миры обладали огромным потенциалом для зарабатывания денег, поскольку в каждом были свои уникальные ресурсы. К сожалению, плата за телепортацию Древних Святилищ была довольно высока. Даже элитные игроки не могли позволить себе частые телепортации в иные миры.
Однако путешествие в Древнее Святилище обычно доставляло больше хлопот, чем плата за телепортацию.
Хотя Древние Святилища имели врата телепортации, эти врата телепортации позволяли телепортироваться только между определенным другим миром и континентом Божественного Домена. Они не будут телепортировать игроков в определенные места, такие как местные города NPC. Игроки также не могли добраться до врат телепортации из Залов Телепортации городов.
Если игроки хотели посетить иной мир или покинуть его, им приходилось добираться до Древнего Святилища пешком. Однако эти святилища обычно были спрятаны в отдаленных местах, и игрокам приходилось сталкиваться со многими монстрами на своем пути. В результате путь к святилищу отнимал много времени.
Но выход был. Игроки могли повысить свою Репутацию с помощью определённых Древних Святилищ.
Когда игрок зарабатывал тысячу очков репутации в определённом Древнем Святилище, он мог купить его Эмблему Древнего Святилища. Затем игроки могли использовать эту эмблему для телепортации непосредственно в святилище, экономя много времени.
Из-за этого многие игроки пытались фармить репутацию Древних Святилищ. К сожалению, сделать это было нелегко. Большинству игроков посчастливилось заработать пятьсот очков репутации только после одного-двух месяцев напряжённой работы. Между тем, титул Воина Храма может увеличить прирост репутации игроков на двадцать процентов.
Закрыв панель атрибутов титула, Ши Фэн начал организовывать добычу.
Будучи мифическим монстром, Воин титан бросал гораздо лучшие предметы, чем величайший лорд того же уровня. Более того, добыча была ещё более впечатляющей, так как они убили его впервые.
Одним быстрым взглядом Ши Фэн заметил более ста пятидесяти предметов.
Увидев небольшую гору сокровищ, страсть вспыхнула в глазах Безжизненного Шипа и его спутников. Всем хотелось нырнуть в эту кучу.
"Как щедро! Даже супер-гильдия испытала бы искушение попытаться ограбить нас", – возбуждение Ши Фэна росло, когда он смотрел на предметы в своей сумке.
Хотя он убил много мифических монстров в своей предыдущей жизни, разница между их добычей и добычей Воина титана была как небо и земля.
Как правило, мифические монстры имели высокий шанс сбросить эпические предметы. Некоторые особые мифические монстры могли даже сбрасывать фрагментированные легендарные предметы. Например, последний Босс на Кладбище Дракона, запретной земле в Империи Черного Дракона, имел шанс сбросить фрагментированный легендарный предмет.
Хотя Воин титан был не так силён, как последний Босс Кладбища Дракона, его добыча была довольно впечатляющей.
Большинство из ста пятидесяти с лишним предметов были редкими материалами для создания эпического оружия и снаряжения, все из которых могли легко принести более ста золотых на рынке. Среди них один конкретный предмет был важным компонентом для ковки снаряжения эпического сета Сломанной стали.
Ядро жизни!
В прошлом снаряжение эпического сета было вне досягаемости Ши Фэна. Лучшее, что у него было, – это индивидуальное эпическое оружие и экипировка. Было общеизвестно, что сетовое снаряжение было на пол ранга сильнее, чем отдельные части того же ранга. Если бы он тогда носил снаряжение эпического сета, у него был бы восьмидесятипроцентный шанс завершить своё продвижение четвёртого порядка.
Если бы он мог выковать сейчас сет Сломанной стали, он стал бы непобедимым.
Хотя он и думал об этом, материалы, необходимые для ковки сета Сломанной стали, были слишком редки. Помимо необходимых Камней маны, у него не было никакого способа собрать Титановую руду или Кристаллы источника пламени, воды, ветра и земли. А ещё там было Ядро жизни.
Получить Ядро жизни можно было только в том случае, если игроку повезет. Не было никакого определенного метода, чтобы получить его. Можно сказать, что это был самый трудный материал для получения среди различных необходимых материалов.
Ши Фэн никогда не ожидал, что выпадет Ядро жизни. Хотя он знал, где можно достать остальные материалы, у него ещё не хватало сил дотянуться до них.
Воин титан также сбросил множество мастер-зелий и магических свитков различных порядков. Среди самых ценных свитков был магический свиток четвертого порядка, Гнев Титана, масштабный магический свиток разрушения четвёртого порядка. В войне гильдий это было бы кошмаром для врага.
Было также довольно много Книг навыков второго порядка для различных классов.
Система позволяла игрокам учиться низкоуровневым навыкам у NPC только на ранних этапах игры, чтобы помочь им адаптироваться к игровой среде. Игроки могли изучать навыки второго порядка и выше или заклинания только из добычи или покупать их с помощью очков навыков наследия.
Книги навыков, содержащие навыки второго порядка, были невероятно редкими, и многие игроки в прошлом находили только несколько после достижения второго порядка, получив большую часть от завершения своего квеста продвижения. В результате эти игроки не смогли показать истинную силу своих классов второго порядка.
Воин титан сбросил более дюжины Книг навыков второго порядка. Он даже сбросил популярное заклинание второго порядка для целителей – Боевое воскрешение. С помощью этого навыка целители могли воскрешать павшего товарища даже в бою. Он также сокращал обычную смертную казнь на сорок процентов. Единственным недостатком было двенадцатичасовое время восстановления заклинания.
Были также две Книги комбинированных навыков.
Однако один конкретный предмет привлёк внимание Ши Фэна: щит, излучающий слабый след Божественной мощи. Это был самый привлекательный предмет среди всей добычи.
"Щит?" – Ши Фэн активировал Всеведущие глаза и начал оценивать предмет.
В Божественном Домене любой предмет, излучающий Божественную мощь, был экстраординарным, ещё более экстраординарными были предметы оружия и снаряжения, которые излучали энергию.
После того, как Ши Фэн просканировал щит Всеведущими Глазами, система сообщила ему время оценки.
"Двадцать секунд?" – обрадовался Ши Фэн.
Обычно эпические предметы оценивались всего где-то за дюжину секунд. Поскольку щит имел двадцатисекундное время оценки, он должен быть особенно качественным.
Щиты были очень важны для команды. Если бы у МТ команды был мощный щит, команде было бы гораздо легче бороться с Боссами-монстрами. Из-за их важности их было трудно найти на рынке. Кроме того, эти щиты обычно стоили вдвое больше, чем оружие того же уровня.
Как только Всеведущие Глаза закончили оценивать щит в виде полумесяца, панель атрибутов щита открылась Ши Фэну.
"Какой удивительный щит растущего типа!" – молодой человек был в восторге, когда увидел статистику щита.
Описание предмета
[Страж титан] (щит, бронза [может расти])
Минимальный уровень снаряжения: 50 (сейчас уровень 50)
Требования к снаряжению: Сила 800
Атрибуты настраиваются в соответствии с уровнем пользователя.
Защита: +3 550
Скорость блока: 32%
Сила +33, Выносливость +47, Ловкость +29
Навыки защиты: +1 уровень
При снаряжении:
-30% всего полученного магического урона;
+20% скорости реакции;
-30% эффекта паралича.
Дополнительный пассивный навык 1:
Защита щита: Автоматически генерирует слой защитной энергии, который может блокировать атаку каждые 30 секунд.
Дополнительный пассивный навык 2:
Железная стена: Уменьшает воздействие от входящих атак на 30% и получаемый урон на 10%.
Дополнительный активный навык 1:
Сердце титана: Генерирует слой защитной энергии, который поглощает урон, эквивалентный пятикратному максимальному объёму здоровья владельца в течение 30 секунд. За это время боевое восстановление игрока улучшается на 500%, а полученное исцеление увеличивается на 50%.
Время восстановления: 5 минут
Дополнительный активный навык 2:
Воля титана: Делает невосприимчивым ко всем контрольным эффектам. Уменьшает весь полученный урон на 80%. Увеличивает скорость атаки на 50% и скорость передвижения на 20%. Начальная скорость движения установлена на уровне 70% от максимальной скорости движения.
Время действия: 15 секунд
Время восстановления: 3 минуты
(Не может складываться с другими защитными навыками.)
Дополнительный активный навык 3:
Домен титана: Каждая недружественная цель в радиусе 30 метров увеличивает основные характеристики владельца на 1%, уменьшает полученный урон на 1% и исцеляет владельца на 0,1% HP каждую секунду.
Время действия: 1 минута
Время восстановления: 2 часа
(Максимальное количество целей: 50.)
Этот щит может вырасти до фрагментированного легендарного ранга. В настоящее время щит бронзового ранга. Для роста до ранга таинственного железа требуется 1 000 Магических кристаллов.
Это был первый раз, когда Ши Фэн когда-либо видел щит растущего типа, который мог достичь фрагментированного легендарного ранга.
Хотя Страж титан сейчас был бронзовым щитом, его навыки были даже более мощными, чем у тёмно-золотого щита того же уровня. И эти навыки станут ещё более грозными, когда ранг щита повысится.
Одна только мысль о том, насколько могущественной станет Страж титан, когда достигнет фрагментированного легендарного ранга, заставила Ши Фэна содрогнуться от предвкушения.
Фрагментированные легендарные щиты были чрезвычайно редки, возможно, даже реже, чем легендарные предметы. Любая команда со щитом такого ранга прославилась бы на весь Божественный Домен. Не будет преувеличением сказать, что команда будет сродни неубиваемому таракану в рейдах на Боссов.
МТ первого порядка, владеющий фрагментированным легендарным щитом, мог легко танковать мифического монстра на десять уровней ниже себя. Достигнув второго порядка, МТ мог даже солировать с мифическим монстром на пять уровней выше.
С МТ такого калибра, налет на адский режим командного подземелья на сто человек будет легче лёгкого, даже если будет не хватать урона и координации. Возможно, у него даже будет шанс совершить набег на сверхбольшие командные подземелья высокой сложности…
"С этим нам не нужно будет беспокоиться о набегах на сверхбольшие командные подземелья", – губы Ши Фэна скривились в усмешке, когда он посмотрел на Стража титана.
После чего Ши Фэн осмотрел другое оружие и экипировку, которые выпали.
Следующим лучшим предметом был эпический плащ, Мантия титана, который фокусировался на силе. Было также восемь единиц снаряжения шестидесятоно уровня ранга темного золота.
Поскольку у Ши Фэна уже был Плащ ночного странника, он отдал Мантию титана Безжизненному Шипу. Теперь экипировка берсерка могла соперничать с экипировкой лучших экспертов в Божественном Домене.
– Командир, а как же Вы? – спросил Безжизненный Шип, бросив на Ши Фэна обеспокоенный взгляд. Если бы он утверждал, что не был в восторге от получения плаща, он бы солгал. В конце концов, каждый эксперт мечтал об эпических предметах.
– Мой лучше. Кроме того, это кредит. По-настоящему он станет твоим только после того, как ты накопишь достаточное количество очков вклада, – усмехнулся Ши Фэн.
Воспитание могущественных экспертов было сейчас важнее, чем какой-то эпический плащ. Если бы Одинокая Девятка или Тёмное Безумие достигли области микровосприятия, он мог бы дать этот предмет им.
– Я понимаю. Я не разочарую Вас, – Безжизненный Шип кивнул, не споря.
Затем Ши Фэн наградил остальных членов своей команды соответствующими очками вклада, которые они могли использовать для покупки различного оружия и снаряжения у команды авантюристов Асура.
Теперь, когда Воин титан был мёртв, Ши Фэн наконец-то мог выдохнуть. Как только команда отдохнула, они направились к Древнему Святилищу.
Когда команда вошла в святилище, они почувствовали себя так, словно только что ступили в другой мир. Интерьер святилища был великолепен, резко контрастируя с мрачной пещерой. Они заметили эльфов и механических NPC, занятых своими делами. Это место не было похоже на заброшенное.
Помимо NPC, в Древнем Святилище были различные магазины, торгующие всевозможными предметами. Были даже места для игроков, чтобы отдохнуть и починить свое оружие и экипировку.
Члены Асуры взволнованно огляделись, но Ши Фэн не дал своей команде времени переварить новую обстановку. Вместо этого он повёл их в Зал Телепортации на втором этаже святилища.
Когда команда достигла Зала Телепортации, их встретили ряды механических NPC, охраняющих пространственно-временные врата телепортации. Все эти NPC были двухсотого уровня, и самым слабым среди них был третий порядок. Любой, кто посмеет причинить здесь неприятности, мгновенно умрет.
– Здравствуйте, сэр. Если Вы хотите покинуть Мир Ледяных Кристаллов, каждый член вашей группы должен заплатить один Камень маны или сто Магических кристаллов, – объяснил эльф-NPC, стоявший перед телепортационными воротами и улыбаясь группе Ши Фэна. – Однако, поскольку вы один из Воинов нашего Древнего Святилища, Ваше путешествие обойдется всего в пятьдесят Магических кристаллов.
"Как дорого", – Ши Фэн слегка нахмурился.
Среди различных миров, которые он посетил в прошлом, самый дорогой стоил ему восемьдесят Магических кристаллов, но выход из Мира Ледяных Кристаллов стоил пятьдесят после его пятидесятипроцентной скидки…
Члены Асуры, которые были в восторге от того, что покинули регион Города Холодного Ветра, были ошеломлены ценой. Хотя они могли себе это позволить, у них останется всего несколько Магических кристаллов.
– Вот пятьдесят Камней маны, – Ши Фэн без колебаний отдал Камни маны, которые он приготовил для обмена на Песок времени.
Что же касается квеста Графини, то он мог бы послать команду авантюристов Асуры, чтобы они фармили оставшиеся Осколки ледяного кристалла. У него ещё было достаточно времени до крайнего срока.
После того, как Ши Фэн заплатил за телепортацию ста человек, врата пространственно-временной телепортации медленно открылись. Под предводительством Ши Фэна команда вошла в ворота и исчезла из Зала Телепортации Древнего Святилища.
Империя Чёрного Дракона, Город Чёрного Дракона.
Внутри переполненного Зала Телепортации постоянно появлялся и исчезал поток игроков через телепортационные массивы. С каждым мгновением в Город Чёрного Дракона прибывали новые игроки. Население города росло с каждым днём.
Когда вспыхнул один из телепортационных массивов, появилась команда из ста человек.
– Почему здесь так много людей?
– Так это и есть Город Чёрного Дракона? Игроки здесь действительно хорошо экипированы. Город Холодного Ветра не сравнится с этим местом.
Эти новоприбывшие уставились на великолепный и впечатляющий Зал Телепортации, как будто они только что прибыли в новый мир.
Эти люди были не кем иным, как членами команды авантюристов Асуры, которые только что перешли из Мира Ледяных Кристаллов.
– Вы, должно быть, устали после долгой работы. Сейчас мы расстанемся, так что отдыхайте. Вы также можете использовать эту возможность для исследования. Я сообщу вам через командный чат, когда придёт время встретиться снова, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь и наблюдая за своими любопытными товарищами по команде.
Покинув Древнее Святилище Мира Ледяных Кристаллов, их группа телепортировалась в Древнее Святилище в Великом Терновом Лесу, нейтральной карте недалеко от Империи Чёрного Дракона.
Хотя в этом святилище не было Босса-хранителя, игроки не могли телепортироваться, находясь в Великом Терновом Лесу. У них не было другого выбора, кроме как с боем выбраться с карты. К счастью, Великий Терновый Лес был всего лишь картой шестидесятого-восьмидесятого уровней, так что враги, с которыми они столкнулись, не были смехотворно сильными. Несмотря на это, они сражались более десяти часов, прежде чем достигли империи.
Затем команда прибыла в пограничный город Империи Чёрного Дракона с помощью Пространственного перемещения Ши Фэна. Из пограничного города они телепортировались в Город Чёрного Дракона.
После такой долгой борьбы каждый член команды был морально истощён. Поскольку до его соглашения с Фениксом Дождя оставалось ещё некоторое время, Ши Фэн позволил своей команде авантюристов немного отдохнуть.
Кроме того, ему ещё предстояло уладить кое-какие дела, а передвигаться группой было слишком хлопотно.
– Хорошо, мы так и сделаем.
– Интересно, сколько здесь экспертов? Я иду посмотреть в Божественный Колизей.
После ухода Ши Фэна члены команды взволнованно покинули Зал Телепортации. Безжизненный Шип, в частности, мчался прямо к Божественному Колизею Города Чёрного Дракона.
После того как команда разделилась, Ши Фэн остановил передовую карету и направился к городскому Аукционному Дому.
За время своего пребывания в Мире Ледяных Кристаллов он приобрёл множество уникальных и редких материалов из иного мира. Включая предметы, которые собрала его команда авантюристов Асура, его пространственная сумка и Пространственный мешок эпического ранга были полны до краёв.
Хотя он уже некоторое время отсутствовал на континенте Божественного Домена, Нежный Снег и Водяная Роза регулярно присылали ему отчёты.
Различные крупные гильдии были заняты тем, что пытались снабдить своих членов маунтами, предлагая своим элитным и опытным членам субсидии.
Конные игроки могли исследовать удалённые ресурсные карты, собирая больше средств для своих гильдий. Они также могли бы повысить свой уровень быстрее из-за меньшего количества конкурентов.
Естественно, Нулевое Крыло не могло отстать.
Хотя Нулевое Крыло много зарабатывало на Боевой Арене и Аукционном Доме Города Каменного Леса, а также в торговой фирме "При Свечах" Города Белой Реки и Доме Телепортации, у него не было много свободных средств, чтобы купить маунтов для своей элиты из-за экспансии на два фронта.
Следовательно, это была хорошая возможность быстро заработать на продаже редких материалов Мира Ледяного Кристалла и отложить некоторые из вырученных средств для маунтов гильдии.
Многие материалы, которые он собрал во время своего путешествия, были ледяными. Их можно было использовать не только для изготовления оружия и снаряжения, но и для приготовления зелий, повышающих сопротивление льду и наносимых урон с атрибутом льда, чего так не хватало континенту Божественного Домена.
Основные игроки уже начали сталкиваться с картами прокачки с различными средами, и в результате увеличение сопротивления стало необходимостью. Без этих сопротивлений пострадали бы скорость и боевая мощь игроков.
Ледяная стальная руда, в частности, была основным материалом для производства сетов экипировки ранга мифрила и таинственного железа с ледостойкостью. В Мире Ледяных Кристаллов стек из ста единиц Ледяной стальной руды продавался только за один золотой. В Божественном Домене стек мог стоить больше пять золотых.
Ши Фэн намеренно собрал большой запас материала.
Он планировал продать материалы на аукционе Нулевого Крыла, но в конце концов в Городе Каменного Леса не было достаточного движения. Он не мог сравниться с Городом Чёрного Дракона. Более того, только такой населенный город, как Город Чёрного Дракона, мог истощить его запасы. Если он попытается продать материалы в Королевстве Звёзд и Луны, он насытит рынок, и цены в конечном итоге упадут.
Через полчаса Ши Фэн прибыл к Аукционному Дому Чёрного Дракона. Он видел гораздо больше игроков, чем несколько дней назад. Там было в несколько раз больше игроков-торговцев из других королевств и империй. Эти игроки-торговцы продавали свои товары за пределами здания в напряжённой конкуренции.
Войдя в Аукционный Дом, Ши Фэн нашёл укромный уголок и сел. Затем он вызвал системный интерфейс Аукционного Дома и начал выставлять различные предметы на продажу. Он купил почти все слитки Ледяной стальной руды, которые мог предложить Город Холодного Ветра, собрав более пяти тысяч стеков.
Помимо Ледяной стальной руды, у Ши Фэна было более трёх тысяч стеков ледяной травы, необходимого компонента для приготовления средних зелий сопротивления льда. Каждый стек в Городе Холодного Ветра продавался за шестьдесят серебряных, но в Империи Чёрного Дракона он мог продать его за три золотых…
В целом у Ши Фэна было более шестнадцати тысяч стеков материалов. Среди них более тринадцати тысяч стеков были обычными материалами в Мире Ледяных Кристаллов. На данный момент он продавал только обычные материалы, сохраняя более ценные предметы для торговой фирмы "При Свечах".
– Кто-то продаёт Ледяную стальную руду по пять золотых за стек?! Это так дёшево!
– Наконец-то я нашел Ледяную траву, которую искал!
Вскоре после этого игроки выкупили первую партию материалов, которые Ши Фэн выставил в Аукционном Доме. Из-за интенсивной конкуренции за товары Ши Фэн зарабатывал больше, чем на рынке, даже после вычета платы за обработку.
В целом, только первая партия материалов принесла Ши Фэну чистую прибыль в размере более трёх тысяч золотых. При таком темпе он должен был заработать более тридцати тысяч золотых. И это была его прибыль после единственного посещения Мира Ледяных Кристаллов…
Если бы различные супер-гильдии узнали его секрет, они бы лопнули от зависти.
После того, как он закончил разбираться с обычными материалами, Ши Фэн использовал свиток Переноса гильдии и телепортировался в Город Каменного Леса. Оставшиеся материалы он убрал на склад торговой фирмы "При Свечах". Он также собрал Магические кристаллы, которые городок накопил, пока его не было, чтобы обновить Стража титана.
Он потратил большую часть своих Магических кристаллов во время битвы с Воином титаном, поэтому у него было только несколько сотен кристаллов под рукой. Этого было недостаточно, чтобы улучшить Стража титана.
Количество Магических кристаллов, которые заработал продвинутый Аукционный Дом Города Каменного Леса и Боевая Арена, ошеломило Ши Фэна.
Даже после вычета расходов городка, Город Каменного Леса заработал более шестидесяти тысяч Магических кристаллов всего за три дня.
Тем не менее обновление Стража титана не будет дешёвым. Потратив тысячу Магических кристаллов на обновление щита с бронзового до таинственного железного ранга, он потратил ещё три тысячи кристаллов на повышение его до мифрилового ранга, шесть тысяч до ранга чистого золота, десять до ранга тёмного золота и восемнадцать тысяч до эпического ранга. К сожалению, обновление щита до фрагментированного легендарного ранга обойдётся в сто тысяч Магических кристаллов.
В конце концов, Ши Фэн мог позволить себе улучшить Страж титан только до эпического ранга. Последнее обновление придётся оставить на будущее.
– Лидер гильдии, ты наконец вернулся! Я купила большой запас зелья Огня, как ты и просил. Хочешь, я их тебе пришлю? – спросила Водяная Роза, улыбаясь.
Водяная Роза и её команда фармили зелья Огня в Горах Огненного Дождя, пока Ши Фэна не было. Поскольку это была нейтральная карта, на ней было изобилие чрезвычайно мощных монстров. Если бы не ее лидерство, они, возможно, не выполнили бы свою задачу. Кроме того, из-за сложности карты она повысила уровень, достигнув пятьдесят первого уровня.
– Хорошо, – Ши Фэн кивнул и посмотрел на часы. Почти пришло время его встречи с Фениксом Дождя, и он сказал: – Давай встретимся в Городе Чёрного Дракона. И сообщи Снегу, чтобы она подготовила команду экспертов. Мы отправляемся в путешествие в Город Апокалипсиса!
– Мы отправляемся на очередную экскурсию? Хорошо, – Водяная Роза мгновенно обрадовалась. Затем она отключила связь и связалась с Нежным Снегом.
Ши Фэн не спешил возвращаться в Город Чёрного Дракона после того, как звонок был отключён. Вместо этого он покинул торговую фирму "При Свечах" и направился в Аукционный Дом "Нулевое Крыло".
Страж титан окажет огромную помощь, когда гильдия будет совершать набег на подземелья.
Если он со временем повысит щит до фрагментированного легендарного ранга, это также поможет им захватить манатитовую жилу на Острове Карна.
Однако сто тысяч Магических кристаллов было нелегко достать. Поэтому он решил продать некоторые из наиболее ценных материалов, которые он получил в Мире Ледяных Кристаллов, в Аукционном Доме Нулевого Крыла.
В Аукционных Домах NPC основной валютой были монеты, но Аукционный Дом Нулевого Крыла был продвинутым. Игрокам разрешалось использовать в своих транзакциях другие валюты, в том числе Магические кристаллы.
Это также было причиной того, что различные крупные державы в прошлом желали получить такой и себе.
"Как и следовало ожидать от продвинутого Аукционного Дома. Место быстро развивается. Неудивительно, почему Уроборос так быстро пришёл к власти в прошлом".
Прежде чем Ши Фэн добрался до здания, он заметил огромные толпы людей, входивших и выходивших из Аукционного Дома. Здесь было гораздо оживлённее, чем в Аукционном Доме Чёрного Дракона.
Судя по отчётам Водяной Розы, численность игроков в Городе Каменного Леса стабилизировалась на уровне более одного миллиона человек благодаря Аукционному Дому Нулевое Крыло. Этого было достаточно, чтобы соперничать с крупным городом NPC. Такое большое количество игроков также позволяло шпионам различных крупных гильдий исследовать это заведение. Некоторые даже пытались подкупить основных членов Нулевого Крыла, чтобы узнать, как их гильдия может получить продвинутый Аукционный Дом.
Среди гильдий, пытающихся получить информацию, Водяная Роза обнаружила несколько шпионов супер-гильдий.
К сожалению, хотя взятки этих игроков были заманчивы, даже Водяная Роза не знала, как они получили чертёж продвинутого Аукционного Дома, не говоря уже о ключевых членах. В конце концов эти шпионы вернулись с пустыми руками.
Как только Ши Фэн вошёл в Аукционный Дом, несколько игроков-торговцев двадцатого или тридцатого уровней встали на его пути, прежде чем он достиг прилавка.
Более того, он был не единственным игроком, которого они прервали. Эти игроки-торговцы в роскошной одежде без атрибутов подходили к любому игроку, который пытался войти в Аукционный Дом.
– Друг мой, Вы собираетесь продавать здесь товары? – спросила женщина оракул в светло-голубом платье, подойдя к Ши Фэну. – Я могу помочь вам продавать и покупать предметы. Если у вас есть товары для продажи, я помогу оплатить часть сборов за обработку. Если Вы ищете предметы, в зависимости от стоимости предмета, я помогу покрыть стоимость до одного золотого.
Ши Фэн намеревался проигнорировать женщину, но, увидев имя оракула, остановился.
"Почему она здесь?" – Ши Фэн в шоке уставился на улыбающегося игрока.
Женщину оракула звали Сьюзи. Она не была боевым экспертом или каким-то высшим эшелоном из гильдии или лучшей команды авантюристов. Она была известной торговкой в Империи Чёрного Дракона и её соседях.
В прошлом Ши Фэн заключал со Сьюзи различные деловые сделки. Через неё он обеспечил себе постоянный запас различных зелий сопротивления, которые в то время были очень редки. Зелья помогли Тени освоить нейтральную карту и встретить множество возможностей.
К сожалению, у Сьюзи не было влиятельного фона. После того, как она накопила для себя огромное богатство, некоторые из крупных гильдий нацелились на неё. В конце концов, они разграбили монеты и ресурсы девушки. Хотя Сьюзи и пыталась отомстить, у неё не было ни влияния, ни силы. В конце концов, она была вынуждена развиваться в другом месте. После этого случая Ши Фэн потерял след женщины.
Ши Фэн никогда не думал, что встретит ее здесь.
– Какие преимущества ты получишь за помощь в оплате части сборов за обработку? – с любопытством спросил Ши Фэн.
– Я пытаюсь присоединиться к Аукциону Нулевого Крыла. Для этого мне нужно выполнить определённую квоту транзакций. Я хотела бы использовать Ваши вещи, чтобы выполнить эту квоту, – объяснила Сьюзи, ничего не скрывая.
Услышав это, Ши Фэна осенило.
Продвинутый Аукционный Дом периодически проводил бы аукционы NPC. Во время этих аукционов игроки могли делать ставки на всевозможные драгоценные предметы. Но не любой игрок мог участвовать. Игроки должны были сначала выполнить определённое количество транзакций. Выполнение этих квот могло быть лёгким для команд авантюристов и гильдий, но они были довольно требовательны к отдельным игрокам торговцев.
– Сколько тебе нужно? – спросил Ши Фэн.
Сьюзи нахмурилась, но ответила:
– Я примерно в пятистах золотых от квалификации для среднего аукциона.
Хотя она выставила довольно много своих собственных вещей на аукционе Нулевого Крыла, многие из них не были проданы из-за сильной конкуренции. Она была вынуждена прибегнуть к другим методам, чтобы выполнить свою квоту.
– Ладно. Тогда помоги мне продать эти вещи. Но я приму только Магические кристаллы, – Ши Фэн протянул женщине десять слитков невероятно редкого Арктического манатита. Рыночная цена Арктического манатита превышала пятьдесят золотых за штуку, и даже тогда никто не желал продавать их.
– Арктический манатит?! – челюсть Сьюзи чуть не упала на землю, когда она увидела материал, который этот мечник намеревался продать.
Обычные игроки, возможно, и не знали Арктического манатита, но торговцы были очень хорошо знакомы с этим материалом.
Многие из различных крупных гильдий готовились к созданию нейтральных карт, и все они нуждались в различных материалах для создания предметов Сопротивления. Арктический манатит был одним из таких примеров. Один слиток можно было легко продать за сто восемьдесят Магических кристаллов или больше. Тем временем текущая рыночная цена Магических кристаллов поднялась до тридцати серебряных монет за штуку. Даже по такой высокой цене гильдии будут сражаться за металл, но Ши Фэн хотел продать десять слитков…
– Вы уверены, что хотите передать их мне? – спросила Сьюзи, бросив на Ши Фэна удивлённый взгляд. Она понимала, что значит для игрока так легко собрать десять слитков Арктического манатита. Учитывая богатство Ши Фэна, он, скорее всего, не беспокоился о плате за обработку.
– М-м-м. Каждая монета на счету, – кивнул Ши Фэн.
Сьюзи в той или иной степени помогала ему в прошлом. С тех пор как он встретил её в этой жизни, молодой человек не возражал отплатить ей тем же.
Услышав согласие мечника, Сьюзи перестала тратить время на разговоры с ним. Она достала из сумки заранее подготовленный контракт и начала заполнять пустые места.
Поскольку это был груз, грузоотправитель должен был получить материалы, чтобы выставить их на продажу в Аукционном Доме. Чтобы защитить обе стороны, они подпишут контракт.
Через несколько минут оба игрока подписали контракт.
Как только все было готово, Ши Фэн повернулся и направился на второй этаж.
Тем временем Сьюзи была в восторге, глядя на второй экземпляр контракта. Как только она продаст Арктический манатит, она выполнит свою квоту. Всё, что ей нужно будет сделать, – это подготовиться к среднему аукциону.
Однако, когда Сьюзи прочитала имя получателя, она была ошеломлена.
"Как это возможно?! Он... Е Фэн из Нулевого Крыла?" – Сьюзи резко обернулась, заметив Ши Фэна, который шёл к лестнице, ведущей на второй этаж.
Всё в Королевстве Звёзд и Луны знали о Нулевом Крыле. Это была, без сомнения, гильдия номер один и повелитель королевства. Имена высших эшелонов гильдии были запечатлены в памяти каждого игрока.
Хотя Е Фэн не был так знаменит, как Водяная Роза и Танцующее Пламя, все знали, что он был одним из основных высших эшелонов Нулевого Крыла. Ходили слухи, что даже Водяная Роза, вице-лидер гильдии, должна была время от времени выполнять команды этого человека.
Для такого незначительного игрока, как она, Е Фэн был далеко вне её досягаемости. На такого персонажа она могла только смотреть издалека.
Когда девушка подумала о том, что наняла такого человека для деловой сделки, она потеряла дар речи.
На втором этаже Аукционного Дома Ши Фэн последовал за NPC в VIP-приёмную.
Он относился к сделке со Сьюзи как к капиталовложению.
Помимо своего острого делового чутья, Сьюзи сделала себе имя в Империи Чёрного Дракона как торговец благодаря своим каналам сбыта.
Различные первоклассные гильдии в прошлом боролись за стабильные поставки различных зелий сопротивления, но она преуспела там, где они потерпели неудачу.
Трудно было представить себе игрока-торговца без опыта, получающего столько зелий сопротивления. Кроме того, она также продавала различные редкие предметы, которые соблазняли крупные гильдии.
Следовательно, установление связи с этим игроком-торговцем было мудрым шагом.
– Босс, Вы хотите продать все эти вещи? – спросил продвинутый менеджер NPC, изучая большую кучу материалов на столе.
– Да. Продавайте их партиями. Принимайте только Магические кристаллы в качестве оплаты, – Ши Фэн кивнул.
Продвинутый Аукционный Дом предложил два способа продажи предметов. С первым игроки могли вручную решить, когда их предметы поступили в продажу, в то время как второй вариант позволял им оставить это на NPC. Затем NPC продавали предметы, основываясь на требованиях игрока и текущем спросе, выставляя их на продажу, когда они могли принести наибольшую прибыль.
Однако только продвинутые члены Аукционного Дома имели доступ ко второму способу.
Каждый игрок мечтал получить доступ к этой опции; это не только избавит его от лишних хлопот, но и позволит продавать свои вещи в нужное время. Обычно игроки увеличивали свою прибыль как минимум на десять процентов с помощью этого метода.
Десять процентов, возможно, и не имеют значения для сделки стоимостью в десятки серебряных монет, но совсем другое дело для сделок стоимостью в сотни или тысячи золотых.
Это был один из козырей продвинутого Аукционного Дома.
Однако Ши Фэн пока не собирался предлагать эту функцию публике. В противном случае различные сверхдержавы стали бы ещё более нетерпеливыми, чтобы получить своё собственное учреждение. Они могут даже попытаться украсть здание. В конце концов, в Божественном Домене были определённые инструменты, которые могли вернуть здание к его чертежу даже после его строительства, но сделать это было трудно и дорого.
Хотя редкие материалы, которые он хотел продать, не заработали бы ста тысяч Магических кристаллов, он должен был заработать около шестидесяти тысяч. Включая доходы от сборов Аукционного Дома и Боевой Арены, у него должно быть достаточно средств, чтобы обновить Стража титана.
Закончив работу в Аукционном Доме, Ши Фэн взглянул на часы. Затем он использовал свиток Возвращения, чтобы отправиться в Город Белой Реки, прежде чем отправиться в Город Чёрного Дракона.
* * *
Империя Чёрного Дракона, Город Чёрного Дракона.
Зал Телепортации погрузился в тишину из-за прибытия определенной группы игроков.
– Что?! Они действительно из Нулевого Крыла?!
– Они такие сильные!
– Разве это не Нежный Снег и Водяная Роза? Почему вице-лидеры гильдии Нулевого Крыла здесь?
– Это Огненная Ведьма? Я слышал, что недавно она преподала тёмным гильдиям, скрывающимся вокруг Города Сердца Озера, ещё один урок. Не имея возможности справиться с ней, они были вынуждены покинуть город.
– Почему здесь так много людей из Нулевого Крыла? Они собираются объявить войну какой-то гильдии?
…
Когда Нежный Снег и другие члены ядра Нулевого Крыла прибыли в Зал Телепортации, все повернулись к группе.
Каждый игрок в этом районе почувствовал огромное давление в тот момент, когда группа прибыла. Многие люди неосознанно отступили в сторону, открывая путь членам Нулевого Крыла.
Игроки Империи Черного Дракона не были особенно знакомы с Нулевым Крылом несколько дней назад, но после рейтингового соревнования и осадной войны оно стало одной из самых популярных гильдий в империи, и бесчисленные игроки пытались присоединиться к ним.
С такой большой группой экспертов гильдии перед ними, почему бы им не удивиться?
В прошлом почти никто не знал, насколько сильным было Нулевое Крыло, но, глядя на этих членов, каждый игрок в Зале Телепортации вздыхал с восхищением. Мало того, что члены Нулевого Крыла сидели на своих маунтах, но их уровни также были ужасно высоки. Самым низким среди них был сорок восьмой уровень.
Даже эксперт номер один в Рейтинговом списке Империи Чёрного Дракона был только сорок восьмого уровня…
– Лидер гильдии, все прибыли. Мы можем отправиться в любое время, – сказала Нежный Снег, заметив приближение Ши Фэна.
– Хорошо, – Ши Фэн удовлетворённо кивнул на строгую, упорядоченную команду из ста человек перед ним. – Сделайте небольшой перерыв. Остальные скоро прибудут. Мы отправимся туда, как только все соберутся.
– Будет кто-то ещё? – Нежный Снег была немного смущена.
Насколько она знала, они были здесь, чтобы помочь Фениксу Дождя совершить набег на Закатный Лес. Девушка не слышала, чтобы эта женщина просила подкрепления.
Как только Нежный Снег закончила свой вопрос, команда вошла в Зал Телепортации, приближаясь к её группе.
Каждый игрок в команде носил чёрный плащ, скрывающий их уровни, но она чувствовала угрозу смерти от всех них. Особенно когда Нежный Снег смотрела на берсерка с тёмно-фиолетовым копьём за спиной, девушке казалось, что она смотрит на свирепого зверя, которого выпустили из клетки. Аура берсерка была остра, как лезвие.
На мгновение Нежный Снег ощутила нить смерти, исходящую от этого берсерка.
"Пиковый эксперт?" – Нежный Снег была удивлена и насторожена, когда спокойно осмотрела берсерка.
На самом деле Нежный Снег была не единственной, кто это чувствовал. Водяная Роза и Чжао Юэжу также заметили этого конкретного игрока.
Этот берсерк был не кто иной, как эксперт номер один в Городе Холодного Ветра, Безжизненный Шип.
Безжизненный Шип также чувствовал большое давление со стороны команды Нулевого Крыла.
Хотя он никогда не сражался ни с одним из этих игроков, чувства эксперта подсказывали ему, что некоторые были достаточно сильны, чтобы соперничать с ним по силе среди команды Нулевого Крыла из ста человек.
– Позвольте вас познакомить. Эти двое – Нежный Снег и Водяная Роза, вице-лидеры гильдии Нулевого Крыла. Это Безжизненный Шип, родом из Мира Ледяных Кристаллов, – сказал Ши фэн. Он не мог сдержать усмешки, когда игроки посмотрели друг на друга. – В этом деле будут задействованы обе ваши команды.
– Лидер гильдии?
– Командир?
Все три игрока в унисон повернулись к Ши Фэну, сбитые с толку.
Затем Ши Фэн терпеливо объяснил обеим сторонам о гильдии Нулевого Крыла и команде авантюристов Асуры.
Новость потрясла всех, и обе команды с трудом переваривали полученную информацию.
– Лидер гильдии, сколько же секретов ты скрываешь? – нежный Снег охватил шок, когда она наблюдала за членами Асуры.
Хотя чёрные плащи не позволяли ей оценить силу авантюристов, основываясь на их движениях, она могла сказать, что каждый член команды был экспертом.
Различные крупные гильдии предлагали безумные суммы, чтобы нанять таких экспертов, и даже тогда им удалось убедить лишь небольшое число присоединиться к ним.
Тем не менее Ши Фэн раскрывал одного союзника за другим. Теперь у него даже была команда авантюристов высшего уровня.
На мгновение Нежному Снегу показалось, что за этим человеком стоит какая-то супер-гильдия. Какое ещё было объяснение для продолжающегося появления такого количества экспертов в Нулевом Крыле?
Как только Ши Фэн подтвердил, что все прибыли, он улыбнулся и объявил:
– Так как мы все здесь, давайте отправимся в Город Апокалипсиса.
Империя Апокалипсиса, Город Апокалипсиса, резиденция Павильона Дракона и Феникса.
Как главная штаб-квартира Павильона Дракона и Феникса, резиденция была оживлённой, так как члены часто приходили и уходили. В этот момент, однако, напряжение охватило передний двор резиденции.
Оба Мастера Павильона и их соответствующие силы стояли во дворе, каждый занимал одну сторону с четким разделением между ними. Запах пороха пронесся между войсками. Большинство невовлечённых членов гильдии слишком боялись входить в резиденцию.
В Павильоне Дракона и Феникса было общеизвестно, что Феникс Дождя и Император Девяти Драконов находятся в постоянной борьбе за место Великого Мастера Павильона. В этот момент ни одна из сторон ничего не скрывала. Если игроки не будут осторожны, они могут попасть под перекрестный огонь и умереть, даже не заметив, как.
– Что происходит? Почему оба Мастера Павильона здесь?
– Разве ты не знаешь? Я слышал, что сегодня откроется историческое место, поэтому они собрались здесь, прежде чем отправиться в путь. Послушайте, среди них есть и некоторые из самых неуловимых экспертов гильдии.
– Эксперты нашей гильдии здесь не единственные. Посмотрите на этих игроков. На них нет эмблемы нашей гильдии. Они должны быть наёмными помощниками.
– Я слышал, что историческое место, на которое они планируют напасть, особенно мощное, древние руины первого класса. Сокровища в руинах определённо помогут той стороне, которая получит их первой.
– Мастер Девятого Этажа Павильона Девяти Небес совершил налёт на древние руины второго класса. Никто не знает, какие предметы он нашёл, но Старейшины повысили его до Мастера Восьмого Этажа. Это вызвало настоящий переполох в гильдии. Неудивительно, что наши Мастера Павильона так отчаянно борются за древние руины.
…
Члены Павильона Дракона и Феникса тихо болтали, наблюдая, как две основные фракции гильдии смотрят друг на друга сверху вниз.
Требования стать следующим великим Мастером Павильона уже были объявлены гильдии. Теперь всё, что им нужно было сделать, это подождать и посмотреть, какой Мастер Павильона выполнит требования первым. Поскольку они нашли историческое место первого класса, две фракции не пожалеют усилий, чтобы получить первую зачистку. В конце концов, это соревнование за руины может повлиять на исход на Острове Грома.
* * *
– Старшая Сестра Дождь, эти люди, кажется, из Кровавого Рая, – сказала Синий Феникс, её лицо потемнело, когда она увидела несколько десятков игроков за спиной Императора Девяти Драконов. Одна вещь отличала этих игроков от членов Павильона Дракона и Феникса: кроваво-красный узор на тыльной стороне их рук.
Кровавый Рай был не гильдией, а известной командой авантюристов в виртуальном игровом мире.
Хотя Кровавый Рай был всего лишь командой авантюристов, он пережил множество крупных гильдий.
Однако Кровавый Рай был могущественным, потому что для команды авантюристов сила была всем. Команда авантюристов прославилась в игровом мире благодаря своей истории провоцирования супер-гильдий. Команда авантюристов даже сорвала попытки этой супер-гильдии устранить команду.
Кровавый Рай готов на все ради денег. За достаточно высокую цену они могли бы даже напасть на супер-гильдию.
– Император Девяти Драконов действительно пошёл на всё, – Феникс Дождя не могла не нахмуриться, наблюдая, как одетый в чёрное мужчина средних лет весело болтает с Императором Девяти Драконов.
Она была очень хорошо знакома с Кровавым Раем. Хотя это и не была супер-гильдия, её эксперты были не менее могущественны, чем многие из тех, кто принадлежал к различным сверхдержавам. Особенно это касалось нынешнего командира команды авантюристов, Нежити.
Нежить занимал восемнадцатое место в Списке экспертов Божественного Домена, но недавно он поднялся до одиннадцатого. Даже старые монстры Павильона Дракона и Феникса боялись этого человека.
Одетый в чёрное человек рядом с Императором Девяти Драконов был не кем иным, как монстром, известным как Нежить.
Феникс Дождя также заметила довольно много знакомых экспертов среди команды своего конкурента. Только эти великие эксперты были не так знамениты, как Нежить.
Хотя она сама набрала довольно много экспертов, даже пригласив Тихую Мелодию, вице-мастера супер-гильдии Священного Храма, они были незначительны по сравнению с рекрутами Императора Девяти Драконов. Кроме того, Тихая Мелодия помогала только как хороший друг. Феникс Дождя не могла позаимствовать истинную силу Священного Храма.
* * *
Император Девяти Драконов радостно улыбнулся Фениксу Дождя. Он уже видел сокровища Закатного Леса в своих сумках.
– Мастер Павильона Девяти Драконов, Ваш противник кажется довольно грозным. Она пригласила довольно много интересных экспертов в помощь, – сказал Нежить улыбаясь, когда он посмотрел на людей рядом с Фениксом Дождя.
– Верно, она набрала большое количество экспертов, но разве кто-то из них может сравниться с Вами, командир Нежить? Вашей команде, вероятно, будет достаточно легко победить их, – ответил Император Девяти Драконов. Он уже исследовал союзников Феникса Дождя. Только Тихая Мелодия и несколько экспертов, которых она привезла с собой, стоили какого-либо беспокойства. Более того, это был исторический рейд, а не PvP-битва. – Как только мы войдём в руины, я положусь на Вас.
Команда Нежити, которую он привёл с собой, была на много лиг выше команды Тихой Мелодии.
Кровавый Рай был именно той причиной, по которой Мастер Девятого Этажа Павильона Девяти Небес получил первую зачистку исторического объекта второго класса. Сам по себе Мастер Девятого Этажа потерпел бы неудачу.
– Будьте уверены, я уже собрал довольно много информации о Закатном Лесе и позаботился о достаточных приготовлениях, – заявил Нежить. – Однако, Мастер Павильона Девяти Драконов, Вы должны выполнить своё обещание как можно скорее.
– Конечно, – кивнул Император Девяти Драконов.
* * *
Когда время активации Закатного Леса приблизилось, обе стороны завершили окончательную подготовку к рейду. Историческое место было куда опаснее подземелья. Было нормальным, если команда несколько раз умирала. Такие ресурсы игроков, как выносливость, концентрация и мана так же будут тратиться гораздо быстрее, чем за пределами руин. Не подготовившись, команда могла легко упустить такую возможность.
– Старшая Сестра Дождь, уже почти пора уходить, но Нулевого Крыла ещё нет. Мы должны связаться с ними? – с тревогой спросила Синий Феникс.
Хотя у каждой команды, входящей в историческое место, будет одинаковое количество времени, чем скорее они войдут в руины, тем скорее они смогут обеспечить себе первую зачистку.
Взглянув на часы, Феникс Дождя заметила, что у них осталось всего пятнадцать минут до открытия Закатного Леса.
– Хорошо. Позвони им, – сказала Феникс Дождя.
Как только Синий Феникс включила свой коммуникационный интерфейс, большая группа игроков въехала в резиденцию. В тот момент, когда эти люди прибыли, члены Павильона Дракона и Феникса на их пути инстинктивно расступились, открыв рот от излучаемого командой давления.
– Нулевое Крыло? – холодный блеск вспыхнул в глазах Императора Девяти Драконов, когда он увидел Ши Фэна во главе группы.
Из-за Нулевого Крыла ресурсные городки, в которые он вкладывал деньги, были разрушены. Хотя Нулевое Крыло не захватило эти два городка, оно сравняло их с землёй. Их восстановление обойдётся невероятно дорого.
Даже если бы у него были средства, Нулевое Крыло могло бы просто уничтожить их снова. В результате он был вынужден наблюдать, как эти два ресурсных городка были опустошены.
Император Девяти Драконов не хотел ничего, кроме уничтожения гильдии.
– Члены Нулевого Крыла такие высокоуровневые!
– Дерьмо! Разве это не Огненная Ведьма?!
– Смотри! Она же Водяная Роза! Разве она не победила Легион Теневых Драконов?!
– Мастер Павильона Феникса просто потрясающая! Она действительно наняла членов Нулевого Крыла! Конкурс на первую зачистку исторического места будет интересным.
Члены Павильона Дракона и Феникса во внутреннем дворе разразились лихорадочной дискуссией, когда члены Нулевого Крыла вошли в их резиденцию. Все слышали об экспертах Нулевого Крыла.
Прибытие Нулевого Крыла привлекло внимание не только членов гильдии, но и эксперты, нанятые Фениксом Дождя и Императором Девяти Драконов, также обратились к этим игрокам.
Большинство обычных игроков Божественного Домена не слышали об экспертах Нулевого Крыла. В конце концов, Божественный Домен открылся всего несколько месяцев назад, и бесчисленные гильдии каждый день поднимались и падали. Большинство игроков были знакомы только с ветеранскими большими гильдиями, которые были основаны много лет назад.
Но для игроков их калибра это была совсем другая история.
Они были посвящены в гораздо больше информации, чем обычные игроки, и все они были знакомы с тем, что такое гильдия Нулевого Крыла. Мало того, что Нулевое Крыло стало гильдией номер один Королевства Звёзд и Луны в начале игры, но оно также было одной из шести лучших гильдий Империи Чёрного Дракона, исключая Павильон Дракона и Феникса.
Некоторое время назад распространился слух о победе Нулевого Крыла над Легионом Теневых Драконов Павильона Дракона и Феникса. Легион Теневых Драконов был одним из козырных легионов гильдии и очень грозным в крупномасштабных сражениях. Тот факт, что Нулевое Крыло победило такую мощную силу, доказывал его необычайную боевую мощь.
– Большая Сестрёнка Мелодия, о чём думает Мастер Павильона Феникса?! Мы совершаем набег на историческое место первого класса, но она пригласила так много игроков из Нулевого Крыла? Она так отчаянно нуждается в рабочей силе? – спросил мужчина-призыватель по имени Одинокая Фантазия, недовольно наблюдая за двумя сотнями игроков во главе с Ши Фэном.
Было общеизвестно, что историческое место второго класса было сложнее, чем командное подземелье на сто человек того же уровня в адском режиме. Излишне говорить, что исторический объект первого класса будет более сложной задачей. Если бы это было не так, Феникс Дождя не набрала бы так много экспертов.
Между тем, Закатный Лес позволял каждой команде взять только тысячу членов за рейд, но Нулевое Крыло отправило две сотни членов, заняв одну пятую доступных слотов…
– Сомневаюсь. У Феникса могли быть свои соображения на этот счёт, – Тихая Мелодия показала игривую улыбку, когда увидела членов Нулевого Крыла. – Но эта гильдия интересна. Несмотря на то, что он знал, насколько это важно, он не отправил большую часть своих основных сил.
Большинство игроков не имели четкого представления о структуре Нулевого Крыла, но она знала. Она тщательно изучила гильдию, запомнив почти каждое лицо в главных силах Нулевого Крыла.
Хотя Нулевое Крыло прислало много игроков, Танцующее Пламя, командир главных сил, Кола, Е Умянь и Горлица, три лучших МТ, отсутствовали. Других важных личностей, таких как Фиолетовое Облако, Летящая Тень, Теневой Меч, Безудержный Клинок, Чёрное Облако (1), Минорный Ветер и Манящее Лето, здесь тоже не было.
Без этих экспертов главная сила Нулевого Крыла была бы не чем иным, как шуткой в глазах различных сверхдержав.
– Наконец-то вы пришли, – Феникс Дождя нахмурилась, когда группа Ши Фэна приблизилась. – Командир группы Е Фэн, вы планируете повести всех этих членов в историческое место?
Она могла игнорировать тот факт, что Нулевое Крыло не мобилизовало всех своих лучших экспертов, но гильдия зашла слишком далеко, если они ожидали привести всех двести игроков в Закатный Лес.
Не то чтобы она сомневалась в силе Нулевого Крыла. Скорее, гильдия не могла собрать так много игроков, которые могли бы бросить вызов историческому месту первого класса с текущими возможностями. Все игроки, участвовавшие в этой операции, были лучшими экспертами в своих гильдиях или командах авантюристов. По её мнению, только основные силы Нулевого Крыла были квалифицированы, чтобы стоять рядом с ними.
Эта операция имела первостепенное значение. Она не могла позволить себе проиграть из-за такой незначительной проблемы. Более того, она уже давно подготовила тысячу членов, необходимых для рейда. Члены Нулевого Крыла были не более чем подкреплением.
– Конечно. Иначе я бы их не привёл, – Ши Фэн услышал гнев в голосе Феникса Дождя. – Позвольте мне представить вас. Это Безжизненный Шип, заместитель командира команды авантюристов Асура. Я специально пригласил Асуру помочь нам.
– Привет, – Безжизненный Шип кивнул в знак приветствия, а его сердце наполнилось смущением. С каких это пор он стал заместителем командира Асуры?
Безжизненный Шип был не единственным растерянным игроком. Нежный Снег и Водяная Роза бросали на Ши Фэна презрительные взгляды.
– Команда авантюристов Асуры?
Феникс Дождя осмотрела Безжизненного Шипа, прежде чем взглянуть на игроков в плащах позади него. Она предположила, что они были из Нулевого Крыла, но при ближайшем рассмотрении поняла, что их внешность была ей чужда.
Девушка никогда не слышала о команде авантюристов под названием Асура.
Тем не менее, Ши Фэн пригласил эту неизвестную команду авантюристов присоединиться к такой важной операции. На мгновение она потеряла дар речи.
– Расслабьтесь. Я могу поручиться за их силу, – Ши Фэн был полностью осведомлен о вопросах, терзающих разум Феникса Дождя. – Более того, Асура будет абсолютно необходима, если мы захотим совершить набег на Закатный Лес.
Когда он основал команду авантюристов Асура, его целью было набрать различных независимых экспертов, которые ненавидели ограничения гильдии. Поскольку он не хотел, чтобы другие поняли, насколько тесно команда была связана с Нулевым Крылом, он назвал ее Асура. В конце концов, любая команда авантюристов, за которой стоит гильдия, с трудом будет набирать членов. Кроме того, враги Нулевого Крыла могли бы нацелиться на Асуру, что нанесло бы ущерб развитию команды авантюристов.
Он намеревался развивать Асуру отдельно от Нулевого Крыла. Работа с Павильоном Дракона и Феникса была хорошей возможностью для Асуры сделать себе имя в Божественном Домене, создав основу для роста команды авантюристов. С этим он мог бы избавить себя от необходимости тайно продвигать команду.
Поскольку у них был вотум доверия Ши Фэна, Феникс Дождя оценила берсерка перед собой.
Когда Ши Фэн основал команду авантюристов Асура, его целью было набрать различных независимых экспертов, которые ненавидели ограничения гильдии. Поскольку он не хотел, чтобы другие поняли, насколько тесно команда была связана с Нулевым Крылом, он назвал ее Асура. В конце концов, любая команда авантюристов, за которой стоит гильдия, с трудом будет набирать членов. Кроме того, враги Нулевого Крыла могли бы нацелиться на Асуру, что нанесло бы ущерб развитию команды авантюристов.
Он намеревался развивать Асуру отдельно от Нулевого Крыла. Работа с Павильоном Дракона и Феникса была хорошей возможностью для Асуры сделать себе имя в Божественном Домене, создав основу для роста команды авантюристов. С этим он мог бы избавить себя от необходимости тайно продвигать команду.
Поскольку у них был вотум доверия Ши Фэна, Феникс Дождя оценила берсерка перед собой.
Хотя чёрный плащ скрывал имя и уровень Безжизненного Шипа, он не делал ничего, чтобы скрыть своё убийственное намерение. Даже она чувствовала лёгкую угрозу, когда подвергалась воздействию ауры этого незнакомца. Что касается пурпурного копья на спине Безжизненного Шипа, хотя он и скрыл эффект свечения оружия, она предположила, что это был по крайней мере тёмно-золотой ранг, основываясь на узорах на древке и небольших дугах электричества, танцующих вокруг него. Весьма вероятно, что копьё на самом деле было эпическим оружием.
Чёрный плащ скрывал и большую часть снаряжения берсерка, но, присмотревшись повнимательнее, она заметила, что каждый предмет имеет единую тему. Кроме того, от одного предмета к другому перетекал отчётливый узор. Его свечение доказывало, что это был темно-золотой ранг, свидетельствуя, что Безжизненный Шип носил сетовое снаряжение ранга темного золота. Более того, это был набор из восьми частей.
"Сет экипировки Варваров сорокового уровня из восьми частей?" – предположила Феникс Дождя. – "Нет… Сет Варваров – серебряный. Этот – багровый. Может быть, это... Снаряжение сорок пятого уровня ранга тёмного золота?"
Когда Феникс Дождя обдумала возможность того, что этот человек носит сетовое снаряжение из восьми предметов, сорок пятого уровня, тёмного золота, взгляд, который она бросила на берсерка, изменился.
Хотя Павильон Дракона и Феникса имел сетовое снаряжение сорок пятого уровня ранга тёмного золота, гильдия собрала только дюжину или около того комплектов из шести предметов. Естественно, они не были такими мощными, как набор из восьми предметов. Тот факт, что команда авантюристов получила такой сет, в дополнение к эпическому оружию, доказывал мастерство Асуры.
– Ладно, будь по-твоему. Мы вместе войдём в Закатный Лес, – Феникс Дождя всё ещё сомневалась в притязаниях Ши Фэна, но когда она подумала о своём соглашении с этим человеком, то сдалась. – Однако мы должны закончить рейд как можно скорее. Император Девяти Драконов пригласил Кровавый Рай. Я слышала, что они помогли Павильону Девяти Небес совершить налёт на историческое место второго класса, они должны знать, что делают.
– Кровавый Рай? – услышав это, Ши Фэн не мог не повернуться к группе Императора Девяти Драконов. Он быстро заметил Нежить, командира Кровавого Рая.
Кровавый Рай был лучшей командой авантюристов в его прошлой жизни. Несмотря на то, что команда авантюристов достигла не так много, как Полуночное Чаепитие, она была абсурдно мощной. Особенно это касалось командира команды авантюристов, Нежити. Он был сумасшедшим, который осмелился убить лидера супер-гильдии и бесчисленных игроков с Полуночного Чаепития. Но в итоге, различные супер-гильдии и Полуночное Чаепитие выследили этого человека, полностью удалив его из Божественного Домена.
– В любом случае, нам нужно совершить набег на Закатный Лес как можно быстрее. Если вам понадобятся предметы для восстановления, дайте мне знать, – произнесла Феникс Дождя, взглянув на часы. До открытия Закатного Леса оставалось всего несколько минут, и хотя Ши Фэн теперь знал об участии Кровавого Рая, ничего не изменилось. Всё, что они могли сделать, – это отдохнуть и подготовиться к набегу.
* * *
Когда игроки Императора Девяти Драконов увидели, что члены Нулевого Крыла присоединились к силам Феникса Дождя, они рассмеялись.
– Феникс Дождя сошла с ума. Она действительно позволила Нулевому Крылу привести двести членов! – Кровавый Дракон, лидер филиала гильдии Павильона Дракона и Феникса в Империи Чёрного Дракона, не мог не рассмеяться, когда посмотрел на состав команды противника.
– Вы уже изучили этих двести членов? – спросил Император Девяти Драконов, взглянув на группу Ши Фэна.
Хотя он не думал, что Нулевое Крыло может иметь большое значение, не было никакого вреда в том, чтобы быть осторожным. В конце концов, этот рейд был невероятно важен.
– Я послал кое-кого проверить информацию. Среди этих двухсот игроков сто принадлежат к Нулевому Крылу, а остальные сто – из команды авантюристов под названием "Асура". К сожалению, мы ничего не знаем об этой команде авантюристов. Я предполагаю, что они только недавно были созданы. Многие эксперты Феникса Дождя недовольны ситуацией, – сообщил Кровавый Дракон, усмехаясь.
– Новая команда авантюристов? – новость ошеломила Императора Девяти Драконов, но через мгновение он безудержно рассмеялся. – Феникс Дождя изо всех сил пытается саботировать саму себя. Пусть кто-нибудь передаст информацию этим упрямым старейшинам. Пусть они знают, кого они должны по-настоящему поддерживать.
– Понял, – Кровавый Дракон начал собирать информацию и послал своих подчинённых распространять слухи.
Последние несколько минут пролетели незаметно. Когда Закатный Лес активировался, и Феникс Дождя, и Император Девяти Драконов почти одновременно извлекли из своих сумок серебряный хрустальный шар, разбив его вдребезги. Затем хрустальные шары открыли пространственный туннель, который позволил командам Феникса Дождя и Императора Девяти Драконов войти внутрь.
Очень быстро две тысячи игроков вошли в свои соответствующие пространственные туннели, исчезнув из резиденции Павильона Дракона и Феникса. Через мгновение пространственные туннели тоже исчезли.
Ши Фэн вошёл в пространственный туннель и яркий свет на мгновение ослепил его. Когда зрение восстановилось, он заметил, что стоит в знакомом, но чужом месте.
emailСистемное сообщение
Система: Вы обнаружили историческое место, Закатный Лес.
emailСистемное сообщение
Система: Вы будете телепортированы из Закатного Леса автоматически через 8 часов.
"Похоже, нам здорово повезло. Мы действительно телепортировались в зону Оборотней", – быстро оглядевшись вокруг, Ши Фэн получил общее представление об их местоположении.
Историческое место было как особая тайная земля. Оно открывалось только в определенное время. Каждый раз, когда игроки хотели войти в определенное историческое место, они должны были выполнить ключевой квест. Кроме того, игроки будут телепортироваться в разные места каждый раз, когда входят.
Закатный Лес был огромным, не меньше карты прокачки. Карта была разделена на восемь зон, и каждый раз, когда игроки входили в историческое место, они телепортировались в одну из областей случайным образом. Естественно, опасность каждого района также будет разной. Из всех восьми зон зона Оборотней считалась самой лёгкой.
Каждая из восьми зон Закатного Леса предлагала различные проблемы. Например, Болотная зона затягивала игроков вниз, топя тех, кто не был осторожен. В зоне Каменного Леса игроки не могли использовать заклинания. Наиболее опасными были зоны Темноты и Града. Случайные ледяные шары дождем обрушивались на зону Града, унося жизни игроков. В Тёмной зоне игроки могли видеть только в восьми метрах вокруг себя, что делало их лёгкой мишенью для засад монстров.
Причина, по которой зона Оборотней считалась самой лёгкой, заключалась в том, что ее главная угроза исходила от более крупной популяции монстров. Монстры зоны тоже были довольно организованными.
Все восемь зон имели одну общую черту: они в конечном счёте вели к центру Закатного Леса. Однако игроки не часто заходили так далеко.
После того, как команда собралась, они скорректировали формирование команды. Феникс Дождя послала вперёд разведывательные отряды ассасинов и рейнджеров, чтобы определить следующий шаг.
В отличие от подземелий, в исторических местах игроки не имели доступа к системной карте. Они должны были исследовать доступные маршруты. Вот почему система дала им восемь часов на расчистку руин. Если команда не была осторожна, они могли рискнуть попасть в другую зону, минуя ядро исторического места.
Примерно через пятнадцать минут разведывательные группы доложили о том, что они обнаружили.
Когда Феникс Дождя прочитала отчёты, она была поражена.
– Итак, это историческое место первого класса, – Феникс Дождя нахмурилась, глядя на отчёты.
Их нынешнее местоположение было крайне опасным. По данным разведки, они были окружены Оборотнями. Кроме того, большое количество Оборотней патрулировало различные тропы, ведущие к центру Закатного Леса. Если они попытаются продвинуться, то пойдут прямо в логово этих Оборотней.
Тридцать отрядов Оборотней патрулировали самый прямой путь к ядру, и каждый патруль состоял примерно из ста монстров, возглавляемых по крайней мере одним великим лордом. Более мощными патрульными отрядами командовали величайшие лорды. Даже самый слабый Оборотень в зоне был вождём, и все они были пятьдесят второго уровня и выше.
Иметь дело с одним патрульным отрядом Оборотней было бы трудно и отнимало много времени, а уж с тридцатью – тем более.
Кроме того, если они не будут осторожны и потревожат любой из близлежащих лагерей, они будут окружены.
В каждом лагере Оборотней было по меньшей мере одиннадцать величайших лордов, включая специализированного величайшего лорда. Пытаться противостоять такой силе было бы самоубийством.
После нескольких эволюций в Божественном Домене даже монстры одного ранга имели разный уровень силы. Монстры, которые не смогли развиться должным образом, как правило, сначала улучшали часть своих основных атрибутов, таких как сила, ловкость и защита. Эти монстры были известны как специализированные Боссы. Они были намного сильнее Боссов того же ранга и уровня, но встречались крайне редко.
Как только они узнали, с чем столкнулись, даже Тихая Мелодия была шокирована.
В прошлом она совершала набеги на исторические места второго класса, но по сравнению с этими руинами первого класса этот опыт был детской игрой. Здесь были распространены даже крайне редкие специализированные Боссы. Хотя игроки потеряют только двадцать процентов своего опыта, если они умрут в руинах, после нескольких смертей потерянный опыт станет внушительным.
– Теперь я вижу, почему говорят, что исторические места ещё сложнее, чем командные подземелья на сто человек адского режима. Это историческое место первого класса действительно знает, как сделать игроков бессильными, – Феникс Дождя горько улыбнулась. Затем она повернулась к Ши Фэну и спросила: – Руководитель группы Е Фэн, у Вас есть способ прорваться?
– У меня тоже нет никаких идей. Нам придется пробиваться с боем, – заявил Ши Фэн.
Игроки в других областях могли бы полагаться на свой острый ум, чтобы преодолеть проблемы зоны, но зона Оборотней не предлагала такой возможности. Единственный путь к ядру состоял в том, чтобы пробить себе дорогу.
– Пробиваться сквозь них? – Феникс Дождя закатила глаза от слов Ши Фэна. Девушка спросила его именно потому, что это было невозможно. – Поскольку у нас нет других вариантов, я думаю, у нас нет выбора, кроме как использовать четыре свитка призыва третьего порядка раньше, чем ожидалось.
Чтобы совершить набег на Закатный Лес, она приготовила множество козырей. Однако она не ожидала использовать их так скоро после входа в историческое место.
Больше никто в команде не высказал своего мнения. С силой их команды, сражение с тридцатью патрульными отрядами Оборотней довела бы их до критического состояния. Им придётся столкнуться с более чем двадцатью великими лордами пятьдесят пятого уровня и несколькими величайшими лордами пятьдесят пятого уровня. Были также тысячи более слабых монстров.
Если бы у них было четыре призванных существа третьего порядка, чтобы сдерживать величайших лордов, пока они побеждают остальных монстров, у них мог бы быть шанс прорваться.
– Это слишком расточительно, использовать свитки призыва третьего порядка прямо сейчас, – прокомментировал Ши Фэн, остановив Феникс Дождя.
– Тебе легко говорить. Как мы должны пройти мимо величайших лордов, если не используем призванных существ третьего порядка, чтобы отвлечь их? – Одинокая Фантазия щёлкнула языком, когда услышал Ши Фэна.
Однако Тихая Мелодия быстро прервала Одинокую Фантазию, повернувшись к Ши Фэну:
– Могу я узнать, есть ли у старейшины Е Фэна другой план?
– Мы просто прорвёмся, – заявил Ши Фэн.
На мгновение команда замолчала.
Если бы они могли прорваться, им не нужно было бы использовать свитки призыва третьего порядка, но когда они увидели выражение глаз Ши Фэна, они поняли, что он был серьёзен. Они были ошеломлены.
– Командир группы Е Фэн, а как насчёт величайших лордов? – спросила Феникс Дождя, увидев выражение лица мужчины.
– Команда авантюристов Асуры отвлечёт величайших лордов на нашем пути. Все остальные могут разобраться с другими монстрами по мере нашего продвижения, – объяснил Ши Фэн.
– Оставить их Асуре? – Феникс Дождя бросила взгляд на Безжизненного Шипа.
Судя по донесениям разведчиков, четыре величайших лорда охраняли самый лёгкий путь. Жалкая команда из ста человек никогда не сможет справиться сразу с четырьмя величайшими лордами. Кроме того, здесь были и другие монстры.
– У нас с ним нет никаких проблем, – заявил Безжизненный Шип. Сначала он хотел наложить вето на эту идею, но Ши Фэн шёпотом приказал ему согласиться. Не имея другого выбора, парень сделал то, что ему было сказано.
Услышав, что Безжизненный Шип не колеблется, Тихая Мелодия и остальные были ошеломлены.
Никто из них никогда не слышал о команде авантюристов Асуры до сегодняшнего дня, но команда утверждала, что они могут отвлечь четырех величайших лордов пятьдесят пятого уровня. Это было просто немыслимо.
После некоторого колебания Феникс Дождя в конце концов согласилась и сказала:
– Давайте попробуем. Если мы потерпим неудачу, я использую свитки призыва третьего порядка, чтобы помочь вам.
После чего команда приготовилась выдвигаться. Тем временем Ши Фэн сделал свои собственные тайные приготовления.
– Девятка, ты танкуешь двух величайших лордов. Безумие, ты танкуешь одного из оставшихся двоих, а я возьму последнего. Целители, сосредоточьтесь на двух МТ, – прошептал Ши Фэн членам Асуры.
– Я буду иметь дело с двумя? – Одинокая Девятка начинал нервничать.
– Расслабься, – усмехнулся Ши Фэн.
Затем он одолжил Одинокой Девятке Стража титана эпического ранга. Мужчина также был воином щита пятьдесят третьего уровня, одетым в сет экипировки ранга темного золота из восьми частей сорок пятого уровня. Если он не мог устоять против двух величайших лордов, то не заслуживал такого снаряжения.
Мгновение спустя команда из тысячи человек двинулась вперёд под командованием Ши Фэна. Затем он послал разведывательные отряды, чтобы заманить отряды Оборотней великих лордов к членам Асуры. Он приказал остальной команде сосредоточиться на продвижении к ядру Закатный Лес.
Каждый игрок в этом рейде был экспертом. Они уже давно привыкли заманивать могущественных Боссов. Вскоре разведчики вернулись с четырьмя отрядами Оборотней.
– Вперёд! – скомандовал Ши Фэн, увидев приближающихся монстров.
Взяв на себя инициативу, Одинокая Девятка подбежал к одному из Оборотней капитанов ранга величайшего лорда и нанес удар щитом. Затем он активировал атаку на другого Оборотня капитана. В считанные секунды он напал на двух Оборотней капитанов.
petsОписание монстров / мобов
[Оборотень капитан] (гуманоидное существо, величайший лорд)
Уровень 55
HP: 72 000 000/72 000 000
– Аууу! – два Оборотня капитана взвыли от гнева, замахиваясь дубинками на воина щита.
Пэн! Пэн!
Обе дубинки ударили в щит Одинокой Девятки, издав два громких, жужжащих звука.
Два повреждения свыше десяти тысяч появились над головой Одинокой Девятки, пожирая почти две пятых здоровья человека. К счастью, четверо целителей в тылу полностью восстановили его силы.
– Как это возможно? – когда Феникс Дождя и другие пробивались к далёкому ядру, они были ошеломлены, увидев эту сцену.
– Как он это сделал? Активировал ли он спасательный навык? – Одинокий Замок изумлённо уставился на выздоровевшего Одинокую Девятку.
Все, кто недооценил команду авантюристов Асуры, были ошеломлены.
Обычно сила МТ команды была синонимом общей силы команды. Выступление Одинокой Девятки доказало, что заявление Асуры о том, что она является могущественной командой авантюристов, было явно больше, чем просто высокомерие.
Даже нынешние МТ высшего уровня игры потеряют более пятнадцати тысяч НР против случайной атаки величайшего лорда пятьдесят пятого уровня. Это было эквивалентно одной трети здоровья большинства МТ, но Одинокая Девятка потерял только чуть более десяти тысяч HP от атаки каждого Оборотня капитана, что составляло менее двух пятых его общего здоровья…
Но их шок после того, как они увидели повреждения, полученные Одинокой Девяткой, был ничем по сравнению с тем, что они чувствовали, наблюдая, как человек блокирует обе атаки своим щитом.
В то время как высокопоставленные МТ их соответствующих гильдий также могли блокировать атаки величайшего лорда пятьдесят пятого уровня, обычно требовалось несколько МТ, работающих вместе. Если бы они послали одного МТ, чтобы танковать даже одного величайшего лорда, они бы отправили игрока на смерть.
Даже когда пиковый маунт блокировал атаку величайшего лорда того же уровня, он на мгновение застывал от удара. Результат был тот же, когда МТ использовал оборонительную технику. Если МТ не справится с мигом оцепенения, величайший лорд сможет использовать свою высокую скорость атаки, чтобы прорвать оборону, нанеся прямой удар. Даже с группой преданных целителей большинство МТ не пережили бы удар.
Поэтому команды обычно посылали несколько МТ, чтобы управлять атаками Босса и ослаблять оглушающие удары.
Тем не менее Одинокая Девятка блокировал атаки двух Оборотней капитанов, и, судя по всему, у него было достаточно энергии. Это было немыслимо!
Однако Одинокая Девятка был удивлён больше, чем кто-либо.
"Не слишком ли силён этот щит?"
Одинокая Девятка не мог не взглянуть на щит в виде полумесяца в своей руке. Он не мог поверить, что только что блокировал две атаки величайшего лорда, ничуть не замедлившись.
В другом месте Тёмное Безумие танковал его собственного Оборотня капитана. Хотя ему было труднее, чем Одиночке Девятка, с его тёмно-золотым сетом снаряжения из восьми предметов, он удерживал свою позицию, сосредоточившись на своей защите.
Естественно, у Ши Фэна не было особых проблем со своим Боссом. Хотя он не был МТ, его атрибуты соперничали с величайшим лордом того же уровня. На шестидесятом уровне отвлечь величайшего лорда, который был на пять уровней ниже его, было проще простого.
Когда четверо Оборотней капитанов отвлеклись, остальной команде стало легче справиться с оставшимися Оборотнями. Каждый игрок, которого Феникс Дождя наняла для операции, был экспертом высшего уровня. МТ были более чем способны удержать свои позиции против великого лорда пятьдесят пятого уровня, не говоря уже о монстрах ранга верховного лорда и ниже.
Когда МТ образовали стену вокруг команды, различные классы дамага начали бешеные атаки на Оборотней на их пути.
Сотни заклинаний и стрел дождем посыпались на Оборотней, мгновенно убив нескольких Оборотней ранга вождей. Когда патрульные отряды поредели, отряд медленно двинулся вперёд.
– Игроки ближнего боя, помогите МТ! Игроки дальнего боя, приоритет – Оборотни прямо перед нами! Не тратьте свои атаки впустую! Целители, координируйтесь и убедитесь, что между исцелениями на МТ нет долгих перерывов! – поспешно скомандовала Феникс Дождя, когда все больше Оборотней собирались вокруг них.
– Не надо! Приоритет Оборотни капитаны и не обращайте внимания на толпу! – вмешался Ши Фэн.
– Толпа с каждой минутой увеличивается. Если мы не уберём их в ближайшее время, то не сможем двигаться дальше, – отрезала Тихая Мелоди, бросив взгляд на приближающиеся отряды Оборотней. Она решительно не одобряла план Ши Фэна.
Чтобы убить величайших лордов, потребуется слишком много времени. У них было слишком много здоровья. Вместо того, чтобы нападать на величайших лордов, они должны сосредоточиться на убийстве более слабых монстров. Таким образом, они смогут прорвать блокаду раньше, чем позже.
– У меня есть план, как справиться с толпой. А пока отдайте предпочтение Оборотням капитанам, – усмехнулся Ши Фэн.
– Даже самые слабые из этих Оборотней имеют несколько миллионов здоровья. Если они нападут на нас, МТ не смогут их сдержать, – прорычала Тихая Мелодия, увидев спокойное выражение лица мечника.
Его план не был бы проблемой, если бы они сражались с обычными или элитными монстрами, но Оборотни, приближающиеся к ним, были рангом вождя и выше. Даже если они будут бомбардировать этих монстров одним заклинанием AоE за другим, это мало уменьшит их численность. Только крупномасштабные заклинания разрушения были бы полезны. Но даже в этом случае заклинания окажут ограниченную помощь. Если они не избавятся от этих монстров в ближайшее время, Оборотни сокрушат команду.
Но прежде, чем Тихая Мелодия успела ответить, Феникс Дождя опередила её и сказала:
– Теперь Вы руководите командой, Е Фэн.
– Дождь! Это слишком рискованно! – Тихая Мелодия в замешательстве и шоке повернулась к подруге.
– Я знаю. Но я хочу посмотреть, какие хитрости он припрятал в рукаве. Если дела пойдут плохо, у меня есть запасной план, – мягко объяснила Мастер Павильона Феникса.
В то время как Тихая Мелодия была права насчёт необходимости сначала разобраться с более слабыми монстрами, в её плане была проблема. Если бы они проигнорировали четырёх величайших лордов и двинулись вперёд, давление на команду только усилилось бы, когда они продвинутся дальше, и в бой вступило бы больше патрульных отрядов Оборотней.
В случае, если они наткнутся на отряд другого величайшего лорда, команда будет уничтожена. Следовательно, расстановка приоритетов на Оборотней капитанов была разумной идеей. Кроме того, она могла бы воспользоваться возможностью оценить силу Нулевого Крыла.
Как только Феникс Дождя вручила Ши Фэну права лидера, он приказал команде сосредоточить огонь на Оборотне капитане перед ним.
Хотя Оборотень капитан имел семьдесят два миллиона HP, его здоровье неуклонно уменьшалось, когда сотни игроков бомбардировали монстра. Большинство членов команды нанесли около пяти тысяч урона, иногда нанося вдвое больше из-за критических попаданий. Нежный Снег, Водяная Роза, Чжао Юэжу и Безжизненный Шип, однако, наносили в среднем более десяти тысяч единиц урона. Они даже время от времени наносили в несколько раз больше.
Урон Водяной Розы был особенно пугающим.
Она уже была игроком второго порядка, и после того, как она получила Посох морского дракона, её заклинания второго порядка получили силу третьего порядка, каждое из которых способно нанести несколько сотен тысяч урона.
У Чжао Юэжу было аналогичное преимущество с её посохом. Несмотря на то, что она была всего лишь игроком первого порядка, её заклинания были на одном уровне с заклинаниями второго порядка. С Ши Фэном, отвлекающим Оборотня капитана, обе женщины могли атаковать свободно, доминируя в рейтинге урона команды и оставляя остальных игроков в пыли.
– Дерьмо, это безумие! Их общий урон больше, чем у следующих семи игроков вместе взятых.
– Значит, это Нулевое Крыло?
Повреждения Водяной Розы и Чжао Юэжу ошеломили многих экспертов команды. Даже Безжизненный Шип и его спутники из Асуры были удивлены. Им и в голову не приходило, что Нулевое Крыло может быть таким мощным.
Вскоре один Оборотень капитан за другим падал. Тем не менее огромное количество Оборотней сошлось на месте расположения команды. Монстры уже преградили путь, сделав продвижение невозможным.
– Хорошо! Роза, Юэжу, вы двое можете начинать! – крикнул Ши Фэн, глядя на забитую дорогу впереди. Затем он сменил Ауру Ветра на Ауру Огня.
Водяная Роза и Чжао Юэжу обменялись улыбками, произнося заклинания второго порядка, Восходящий поток и Огненно-ледяной ад одновременно. Тем временем Ши Фэн активировал Огненный домен.
Внезапно оборотни, преграждавшие путь, закричали от боли, когда их здоровье резко упало. Через несколько секунд они превратились в пыль.
Когда заклинания рассеялись, осталась лишь небольшая часть Оборотней. Каждый Оборотень ранга вождя был уничтожен, а у Оборотней ранга лорда осталось меньше половины их здоровья.
На мгновение и игроки, и Оборотни замолчали.
– Какая разрушительная сила!
– Мне что, мерещится?! Все вожди мертвы?!
Неописуемый шок охватил членов команды, когда они уставились на поляну в рядах противника. Более того, после смерти стольких Оборотней шкала опыта у всех значительно заполнилась.
– У них всё ещё есть три крупномасштабных разрушительных заклинания такой силы несмотря на то, что так много их членов ядра отсутствует? – Тихая Мелодия в замешательстве уставилась на Ши Фэна.
Различные крупные гильдии постоянно искали крупномасштабные заклинания разрушения, но такие заклинания были чрезвычайно редки. Даже в такой супер-гильдии, как Священный Храм, было только тридцать с лишним игроков, которые могли владеть такой силой, и она была одной из них.
Игроки и гильдии, которые не до конца понимали масштабные заклинания разрушения, относились к ним как к военному оружию или мощным инструментам для гринда монстров. Только игроки, у которых были крупномасштабные заклинания разрушения, знали, что даже между ними были различия.
Обычное крупномасштабное разрушительное заклинание может быть полезно против игроков, но даже трёх таких заклинаний может быть недостаточно, чтобы убить монстров пятидесятого уровня и выше. Только заклинания крупномасштабного разрушения уровня проклятия могли достичь этого подвига. Однако найти такие проклятия было ещё труднее.
В Священном Храме только шесть игроков обладали такими проклятиями, и высшие эшелоны гильдии сражались за каждого из них.
Тихая Мелодия с трудом верила, что несмотря на то, что большинство основных сил Нулевого Крыла отсутствовало, гильдия всё ещё могла использовать три крупномасштабных разрушительных заклинания уровня проклятия.
– Неудивительно, что Е Фан утверждал, что мы можем зачистить Закатный Лес. Похоже, он скрывал истинную силу своей гильдии, – Феникс Дождя покачала головой и горько улыбнулась пустому участку земли перед собой.
Крупномасштабные разрушительные заклинания класса проклятия были чрезвычайно полезны при набеге на подземелье, поскольку игроки брали на себя Боссов подземелья.
Хотя она приготовила своё собственное проклятие, но на этом всё. Никто из её подчинённых не владел таким заклинанием. Она никогда не ожидала увидеть, как три игрока из Нулевого Крыла используют такое.
– Путь впереди свободен! Все, вперёд! Игроки дальнего боя, используйте свои навыки контроля на монстрах! Не позволяйте им заполнить пробел! – крикнул Ши Фэн в командном чате.
Если игроки первого порядка попытаются гриндить всех монстров зоны Оборотней, пока они не достигнут ядра Закатного Леса, они никогда не достигнут его. Единственный путь через эту зону состоял в том, чтобы бежать, избегая как можно большего количества сражений и останавливаться только тогда, когда они натыкались на величайшего лорда.
Патруль Оборотней возрождался очень быстро. Более того, их охотничий ареал простирался по всей зоне. Если они обнаружат игроков, Оборотни будут преследовать их до края света.
К счастью, команда Ши Фэна вывела всех из оцепенения, и игроки двинулись вперёд.
С МТ на переднем крае, все следовали близко позади, и вскоре команда прорвала блокаду Оборотней.
Хотя команда столкнулась с большим количеством Оборотней, когда они двигались, они не столкнулись ни с одним величайшим лордом. Таким образом, МТ оставалась в состоянии блокировать. Включая свои мобильные турели, такие как Чжао Юэжу и Водяная Роза, команда отбросила в сторону величайших лордов Оборотней, которые стояли на их пути. Это позволило каждому относительно легко приблизиться к сердцевине руин.
Спустя немногим более четырех часов команда Феникса Дождя достигла изолированной области, разделяющей зону Оборотней и центр Закатного Леса.
Некоторые игроки даже повысили уровень за последние четыре часа. У других же шкала опыта заполнилась минимум на тридцать процентов. Эти игроки немного неохотно покидали зону Оборотней, осознав свою скорость прокачки.
– Старшая сестра Мелодия, Павильону Дракона и Феникса очень повезло. Хотя Закатный Лес – это историческое место первого класса, оно гораздо проще, чем историческое место второго класса, на которое мы ранее совершали набеги. Даже собрав так много экспертов, Священный Храм достиг ядра только после того, как использовал все отведённое нам время, – завистливо прокомментировал Одинокая Фантазия, глядя на густой лес перед ними, который в настоящее время был защищён магическим барьером.
К сожалению, несмотря на весь опыт, который они получили, монстры исторического места не сбросили никакой добычи. Чтобы заполучить сокровища исторического места, они должны были обыскать его ядро.
Оставалось ещё больше трёх часов, и они могли бы забрать некоторые предметы Закатного Леса, даже если бы им не удалось его зачистить. Напротив, когда Священный Храм совершил набег на историческое место второго класса, они вернулись ни с чем. В довершение всего они дважды были уничтожены командой.
– Проще? – Тихая Мелодия взглянула на армию Оборотней, стоявших у края зоны изоляции, прежде чем повернуться к Ши Фэну, который присел отдохнуть. – Похоже, мне придётся доложить лидеру гильдии.
Их путешествие могло показаться лёгким, настолько, что Феникс Дождя не пришлось использовать ни одного козыря, который она приготовила для этой поездки, но они зашли так далеко только благодаря эффективному командованию Ши Фэна и невероятному урону Нулевого Крыла.
Если бы Священный Храм нанимал Нулевое Крыло для набегов на исторические места в будущем, их шансы на успех значительно возросли бы.
После того, как команда немного отдохнула, они двинулись к защищённому лесу впереди.
В тот момент, когда они преодолели магический барьер, им показалось, что на их плечи свалилась огромная тяжесть. Они также изо всех сил старались сосредоточиться.
– Все, будьте осторожны, когда мы столкнёмся с монстрами в этом районе! Мана здесь очень тонкая, а гравитация в три раза больше, чем в других зонах, – предупредил Ши Фэн своих спутников в командном чате. – Разведывательные отряды, будьте осторожны с ловушками, когда вы будете исследовать путь. Немедленно доложите, если заметите монстров!
Мана Закатного Леса была тонка, как бумага. После учёта высокой гравитации игрокам придется постараться, чтобы показать свою полную боевую мощь в этой области. Даже экспертам посчастливилось бы продемонстрировать шестьдесят или семьдесят процентов своей общей боевой мощи. Обычные игроки могут даже не показывать и тридцати процентов.
К счастью, в ядре было не так много монстров. Каждая группа, с которой столкнулась команда, состояла всего из нескольких сотен Лесных дриад. Между тем, самой сильной среди этих Дриад был величайший лорд пятьдесят восьмого уровня, в то время как самой слабой был лорд пятьдесят пятого уровня.
Исследуя Закатный Лес, команда уничтожила более десятка групп Дриад. Они также обнаружили три гнезда Дриад, каждое из которых было похоже на миниатюрную сокровищницу.
Хотя эти гнёзда защищали многочисленные Дриады, самое сильное укреплённое гнездо, которое они нашли, имело только шесть величайший лордов и одного специализированного величайшего лорда.
Видя потенциальный урожай, который она могла получить из этих гнёзд, Феникс Дождя использовала все шесть свитков призыва третьего порядка, которые подготовила. Каждый свиток призыва имел трёхчасовую продолжительность, как раз достаточную, чтобы продержаться до тех пор, пока их время в Закатном Лесу не подойдёт к концу.
Когда шесть призванных существ третьего порядка, Одинокая Девятка и Тёмное Безумие танковали величайший лордов, команда быстро зачистила гнёзда Дриад, использовав для этого примерно тридцать минут.
Между тем, в каждом из найденных ими гнёзд находилось более тридцати сундуков с сокровищами, самым низким из которых был мифриловый, а лучшим, который они нашли до сих пор, был сундук с сокровищами ранга темного золота. После набега на три гнезда Дриад команда получила одиннадцать сундуков с сокровищами тёмного золота и сорок три сундука с сокровищами из чистого золота. Кроме того, команда нашла различные материалы, собранные Дриадами. Среди материалов они нашли драгоценную Древесину древнего источника.
Даже Тихая Мелодия немного завидовала.
Закатный Лес был историческим местом от пятидесятого до шестидесятого уровня. Излишне говорить, что его сундуки с сокровищами выдадут оружие и снаряжение с пятидесятого до шестидесятого уровня. На этом этапе игры, снаряжение пятидесятого с плюсом уровня ранга чистого золота всё ещё было невероятно редким, а тем более предметы ранга темного золота.
– Командир, мы кое-что обнаружили, – внезапно доложил разведчик. – Это похоже на гнездо Дриад, но внутри есть святилище. И гнездо патрулируют множество Дриад. Я не думаю, что мы сможем продолжить расследование, не будучи обнаруженными.
– Хорошо! Сейчас же туда отправляемся! – Ши Фэн был в восторге.
Разведывательная группа нашла Храм Заката!
Храм Заката скрывал большую часть сокровищ Закатного Леса, но его местоположение не было статичным. Расположение храма будет отличаться каждый раз, когда активируется Закатный Лес. Каждый раз, когда игроки телепортировались в историческое место, им снова приходилось искать Храм Заката.
Ши Фэн быстро повёл команду к Храму Заката, но, когда они прибыли, они ахнули от того, что увидели.
– Как это возможно?! Разве в записях не говорилось, что финальным Боссом исторических мест первого класса должен быть величайший лорд архаического вида?! – Феникс Дождя бессознательно сжала кулаки, когда увидела гигантское живое дерево, загораживающее далёкое святилище.
Когда все увидели этого массивного треанта, они не могли не содрогнуться.
Гигантское дерево было финальным Закатного Леса, но его ранг был не таким, как они ожидали; вместо величайшего лорда, треант был мифическим монстром.
Король деревьев!
– Почему это мифический монстр?!
– Неужели система играет с нами?!
Когда все увидели колоссальное дерево, возвышающееся над ними на сто метров, их расслабленные, уверенные выражения исчезли.
Даже Тихая Мелодия, вице-мастер Храма из супер-гильдии Священного Храма, не могла скрыть мрачного выражения своего лица.
petsОписание монстров / мобов
[Король деревьев] (растительная форма жизни, мифический)
Уровень: 60
HP: 600 000 000/600 000 000
От одного взгляда на Короля деревьев у неё по спине побежали мурашки. Ещё до того, как начался бой, она ощутила давление интенсивной ауры Короля деревьев.
Это была лишь верхушка айсберга. Что действительно заставляло ее чувствовать себя беспомощной, так это толстые щупальца, тянущиеся от тела треанта.
Дриады ранга величайшего лорда, с которыми они ранее сталкивались, владели только четырьмя усиками, каждый из которых обладал шестьюдесятью процентами силы Дриады, но у Короля деревьев было двенадцать усиков…
Она бы не волновалась, если бы усики имели шестьдесят процентов силы величайшего лорда, но против шестидесяти процентов силы мифического монстра шестидесятого уровня даже призванные существа третьего порядка были бы беззащитны, не говоря уже о игроках.
Кроме того, Короля деревьев сопровождало большое количество Дриад. На первый взгляд Тихая Мелодия насчитала более двухсот Дриад, включая шесть величайших лордов и шестьдесят великих лордов. Все Дриады собрались вместе, так что нападение на одну из них могло заманить всю группу.
Даже Феникс Дождя и Тихая Мелодия, пережившие бесчисленные набеги и битвы, не могли ничего сделать со своим отчаянием.
– Феникс, давай сдадимся с Королём деревьев. Он слишком силен. Мы не можем прямо сейчас напасть на этого Босса, – посоветовала Тихая Мелодия своей подруге, которая все это время молчала. – У нас ещё много времени осталось. Мы можем совершать набеги на другие гнезда Дриад. Нам не нужно тратить здесь время.
Самое лучшее в исторических местах было их изобилие мест, нагруженных сокровищами. Хотя количество и качество сокровищ, которые они найдут в других гнездах Дриад, не могли сравниться с теми, что в Храме Заката, они уйдут с гораздо большим, чем то, что они найдут в адском режиме командного подземелья на сто человек.
– Я понимаю, – ответила Феникс Дождя, неохотно глядя на Короля деревьев; она знала, что пытаться бороться с этой тварью было бы самоубийством. Даже многочисленные козыри, которые она приготовила, не помогут ей против мифического Короля деревьев. Она тут же отдала команду в командном чате: – Все, отдыхайте. Разведывательные отряды, продолжайте поиски других гнезд Дриад.
Как только разведывательные отряды приготовились отправиться на поиски, Ши Фэн крикнул:
– Погодите минутку!
– У него есть план? – Феникс Дождя повернулась к мечнику.
– Откуда? Даже с окружающими высокоранговыми Дриадами будет трудно справиться, не говоря уже о Короле деревьев. Даже шесть призванных существ третьего порядка не могут противостоять щупальцам Босса. Если никто не будет танковать щупальца, это будет только вопрос времени, прежде чем мы будем уничтожены, – возразила Тихая Мелоди.
Хотя она признавала, что они так легко добрались до этого места только благодаря лидерству и изобретательности Ши Фэна, она не могла заставить себя поверить, что у них есть шанс против Короля деревьев. По сравнению с тремя гнездами Дриад, которые они уже уничтожили, набег на Короля деревьев был бы кошмаром. Босс не был врагом, которого они могли бы победить с помощью хорошего руководства и стратегии. Они также должны были быть достаточно мощными, и было очевидно, что их команда не была достаточно сильной.
– Признаюсь, я не ожидал, что Король деревьев окажется мифическим монстром. Однако победить его не так уж невозможно. Мне просто нужно скорректировать свой первоначальный план, – объяснил Ши Фэн. Он тоже был удивлен, увидев мифический ранг Босса. Когда он пришёл сюда в своей прошлой жизни, Король деревьев был всего лишь величайшим лордом архаичного вида с уникальной родословной. На этот раз, однако, налёт будет вдвое сложнее.
Король деревьев также должен был встретиться с командой из тысячи игроков. Хотя его сила не могла сравниться с силой Воина титана, у него было гораздо больше здоровья. Несомненно, было бы сложнее совершить рейд только из-за его боевого восстановления, которое исцеляло бы его на шесть миллионов HP каждые пять секунд.
"Босс – мифический монстр, но ему нужно только скорректировать свой план, чтобы победить его?" – на мгновение Тихая Мелодия задумалась, не ослышалась ли она.
Она уже сталкивалась с Боссами мифического ранга раньше и была уверена, что они непобедимы для нынешних игроков. Без осадных орудий и без учёта всех затрат у команды было ноль шансов победить мифического Босса. К сожалению, исторические места были похожи на подземелья в том, что осадные орудия были запрещены.
В противном случае различные крупные гильдии не страдали бы такими огромными головными болями, имея дело с адским режимом крупномасштабных подземелий на стр человек.
– Какой бы план у вас ни был, расскажите нам. Если у нас есть хоть какая-то надежда, мы попробуем, – хотя Феникс Дождя сомневалась в их шансах победить Короля деревьев, она знала личность Ши Фэна. Этот человек никогда не лгал ей, поэтому она была склонна выслушать его, прежде чем отвергнуть его идеи. В любом случае, это было лучше, чем просто сдаться.
– Феникс! Ты…! – Тихая Мелодия не находила слов, когда увидела слегка взволнованное выражение на лице Феникса Дождя. – Прекрасно! Делай, что хочешь! Но мы даём ему только одну попытку! Если мы потерпим неудачу, мы будем искать другие гнёзда Дриад.
Как мифический монстр может быть лёгким врагом? Даже различные сверхдержавы в Божественном Домене были совершенно беспомощны против этих монстров. Им всем пришлось проделать долгий путь в обход, когда они встречали такого. Если бы можно было совершать набеги на мифических монстров, они бы уже начали свои набеги на сверхбольшие командные подземелья.
– Ммм, спасибо, – протянула Феникс Дождя. Тихая Мелодия помогала ей только как хороший друг и не просила никакой платы за работу. Если женщина не хотела что-то делать, Феникс Дождя не заставила бы её. К сожалению, если Тихая Мелодия решит не участвовать в борьбе против Короля деревьев, команда потеряет большую часть своей огневой мощи.
– Перед этим я хотел бы подписать новый контракт, Мастер Павильона Феникса. Наше предыдущее соглашение не включало мифического финального Босса, – сказал Ши Фэн, вручая Фениксу Дождя новый контракт.
Большая часть содержимого не изменилась. Нулевое Крыло всё равно получит двадцать процентов урожая. Единственная разница заключалась в том, что после рейда Нулевое Крыло будет иметь приоритет при выборе пяти предметов из Храма Заката.
В то время как Ши Фэн мог игнорировать сокровища, охраняемые величайшим лордом архаического вида, это была другая история для предметов, находящихся под защитой мифического монстра.
– Изменить наш контракт? – Феникс Дождя прочитала новый контракт. Вскоре после этого она сказала: – У меня нет никаких проблем с этим, если мы зачистим Храм Заката.
Хотя требования Ши Фэна были высоки, это было гораздо лучше, чем уйти с пустыми руками.
Каждое из трёх гнёзд Дриад, которые они уже обыскали, содержало более ста драгоценных предметов, не считая тайников материалов в каждом гнезде. Излишне говорить, что Храм Заката скрывал гораздо больше предметов ещё более высокого качества.
После чего оба игрока подписали контракт.
Как только Ши Фэн убедился, что все в порядке, он начал доставать зелья Огня из своей сумки.
Обычно игроки очень мало пользовались этими зельями. Более того, они не предназначались для потребления. Скорее, они действовали как своего рода химическая бомба. Зелья Огня имели только одну цель: ослабить растительные формы жизни. Эффекты также могут накапливаться до ста раз, уменьшая атрибуты целевой растительной формы жизни, защиту и сопротивление на тридцать процентов и увеличивая урон от атак типа огня на сто процентов.
После двух дней гринда Водяная Роза и другие собрали сто зелий Огня.
В прошлом зелья Огня не были особенно ценными, но как только публика обнаружила Закатный Лес, их цены взлетели до небес. Они стали бесценным инструментом для борьбы с растительными формами жизни.
После раздачи зелий Ши Фэн приказал всем заманить Дриад вокруг Короля деревьев, быстро уничтожив толпу.
Без угроз вокруг Босса, Ши Фэн делегировал задачи.
– Ассасины, когда начнётся налёт, бросьте эти зелья Огня в Босса. Для тех, кто контролирует шесть призванных существ, постарайтесь заблокировать как можно больше усиков Босса. Игроки дальнего боя, используйте как можно больше свои заклинания и навыки вместо обычных атак. Игроки ближнего боя, держитесь подальше от призванных существ и найдите возможность нанести удар. МТ, разбейтесь на группы по шесть человек. Каждая группа будет танковать один главный усик и должна иметь только два МТ с активными навыками берсерка и спасения жизни одновременно, – инструктировал Ши Фэн.
После нескольких минут планирования, ассасины и МТ нервно выдвинулись на позиции. Безжизненный Шип и его спутники из Асуры были особенно встревожены. Они уже были знакомы с мощью мифического монстра. Без магического массива, ослабляющего Босса, он мог мгновенно убить любого игрока.
– Командир группы Е Фэн, все на своих местах, – доложила Феникс Дождя.
– Хорошо! Девятка, начинай рейд! – скомандовал Ши Фэн.
Услышав команду Ши Фэна, Одинокая Девятка ещё раз взглянул на возвышающегося перед ним треанта, прежде чем поднять щит и броситься на существо.
– Разве это нормально – позволить ему самому начать рейд? – обеспокоенно спросила Феникс Дождя, наблюдая, как Одинокая Девятка приближается к Королю деревьев. – Разве мы не должны послать кого-нибудь ему на помощь и разделить урон?
Одинокая Девятка выглядел как муравей перед Королём деревьев, и разница между их атрибутами была столь же огромной. Даже призванное существо третьего порядка выдержит тяжёлые травмы и потеряет большую часть своих атрибутов, если его ударят все двенадцать усиков Босса, не говоря уже о пиковом танке.
– Нет. Девятка более чем достаточно силён для этой задачи, – усмехнулся Ши Фэн.
Хотя ранг Короля деревьев изменился, его навыки и схема атаки не изменятся. Этот Босс всегда использовал навык третьего порядка, Сокрушающий шип, на своей первой цели.
Этот ход мог даже ранить призванное существо третьего порядка того же уровня, а тем более игрока. Призванные существа третьего порядка прямо сейчас были драгоценным источником боевой мощи для команды, поэтому они не могли позволить рисковать ими напрасно. В прошлом команды обычно посылали в жертву игрока, чтобы он принял на себя Сокрушающий шип, прежде чем отправить туда МТ.
К счастью, Одинокая Девятка обладал Стражем титаном эпического ранга; им не нужно было тратить боевую мощь, жертвуя игроком.
В тот момент, когда воин щита переместился в диапазон восприятия Короля деревьев на двести метров, двенадцать щупалец мифического монстра превратились в острые копья и выстрелили в сторону Одинокой Девятки. Копья двигались так быстро, что казались двенадцатью полосами зелёного света.
Сокрушающий шип!
"Так быстро!" – внезапная атака застала Одинокую Девятку врасплох, но Ши Фэн предупредил его активировать Волю титана, как только он окажется в пределах досягаемости.
Когда Воля титана активировалась, по телу Одинокой Девятки поплыли золотые божественные руны. Глаза воина щита тоже стали тёмно-золотыми. Как только Воля титана вступила в силу, Одинокая Девятка смог стряхнуть ментальное давление Короля деревьев, получив значительный толчок. Благодаря обновлению до эпического ранга Воля титана теперь уменьшала полученный им урон на девяносто процентов. Этот навык также увеличивал его скорость атаки на сто процентов и скорость передвижения на тридцать процентов. Его начальная скорость передвижения была установлена на восемьдесят процентов от максимальной, и навык теперь длился двадцать секунд, а не пятнадцать.
Прежде чем главные щупальца Короля деревьев достигли Одинокой Девятки, он умело маневрировал своим щитом, оставляя остаточные изображения при перемещении. Несмотря на свои относительно небольшие размеры, щит ощущался как стена, заключающая Одинокую Девятку внутри. В конце концов он отбил все двенадцать ударов.
Бум… Бум… Бум…
Серия взрывов эхом разнеслась по всему лесу, заставляя волосы игроков вдалеке шевелиться.
– Он всё ещё жив? Как это возможно?!
– Он действительно выжил?!
Когда пыль осела, показался Одинокая Девятка; человек не сдвинулся ни на дюйм, и у него всё ещё было примерно десять процентов его здоровья.
"Какая разрушительная сила!" – Одинокая Девятка ахнул, когда понял, что у него всё ещё есть шесть тысяч НР. Конечно, у нынешних игроков нет надежды против мифического монстра.
Несмотря на блокирование каждой атаки щитом и снижение урона на девяносто процентов от Воли титана, он потерял более пятидесяти тысяч НР…
Даже если бы он активировал навык спасения жизни, атака убила бы его мгновенно, если бы он не активировал Волю титана.
Тем временем Король деревьев последовал с очередной атакой щупальцев.
– Вот чёрт! Исцелите его! – торопливо крикнула Феникс Дождя.
К несчастью, целители команды действовали слишком медленно; прежде чем они начали произносить свои заклинания, усик достиг Одинокой Девятки. Однако, поскольку Воля титана всё ещё действовала, щит Одинокой Девятки двигался так, как будто мог телепортироваться, появляясь между усиком и воином щита почти мгновенно.
Пэн!
Раздался резкий лязг, и Одинокая Девятка был вынужден отступить на три шага, прежде чем прийти в себя. Его здоровье снова уменьшилось.
– 3 208!
– Даже после очередного удара он всё ещё жив?
Наблюдавшие за ними игроки уставились на Одинокую Девятку.
Умение выжить после атаки мифического Босса уже впечатляло, но он получил только немного больше трёх тысяч единиц урона после блокировки обычной атаки. Его защита была нелепой.
Наконец, целители в задней части отреагировали и восстановили здоровье Одинокой Девятки до половины его максимального здоровья, выдернув его из опасной зоны.
– Хорошо! Все, вперёд! – скомандовал Ши Фэн.
Шесть вызванных существ третьего порядка бросились вперёд. Ассасины, которые все это время были в Стелсе, также бросились на Короля деревьев. Как только они оказались в пределах сорока метров от Босса, они бросили свои зелья Огня в мифического монстра.
Когда бутылки с зельем разбились и покрыли ствол Короля деревьев, его крепкая кора воспламенилась. К тому времени, как все сто зелий Огня поразили Короля деревьев, мифический монстр превратился в костёр.
– Гроар!
Король деревьев ревел и стонал, пока его основные атрибуты быстро падали, и давление на Одинокую Девятку уменьшалось. Теперь он получил только около двух тысяч единиц урона, блокируя обычные атаки мифического монстра. Теперь он даже мог выдержать атаку всех двенадцати щупалец Короля деревьев одновременно.
Шесть призванных существ третьего порядка и пять групп МТ побежали вперёд, каждая из которых ударила по одному из главных усиков Босса, ещё больше уменьшив давление на Одинокую Девятку.
Однако Король деревьев был в ярости, его скорость атаки увеличивалась. Сотни маленьких усиков тянулись от его ствола, атакуя все, что находилось в пределах досягаемости. Каждый из малых усиков нёс тридцать пять силы мифического монстра, более чем достаточно, чтобы подавить великого лорда того же уровня.
Шесть призванных существ третьего порядка и пять групп МТ побежали вперёд, каждая из которых ударила по одному из главных усиков Босса, ещё больше уменьшив давление на Одинокую Девятку.
Однако Король деревьев был в ярости, его скорость атаки увеличивалась. Сотни маленьких усиков тянулись от его ствола, атакуя всё, что находилось в пределах досягаемости. Каждый из малых усиков нёс тридцать пять процентов силы мифического монстра, более чем достаточно, чтобы подавить великого лорда того же уровня.
Призванные существа и группы МТ были в опасности. Когда МТ блокировали мелкие усики, они получили почти восемь тысяч повреждений. В среднем каждый МТ должен был столкнуться с тремя или четырьмя незначительными усиками. Даже с активными спасательными навыками, группы МТ начали колебаться, и целители изо всех сил старались не отставать от стремительно падающего здоровья.
Команда Феникса Дождя наконец-то поняла, насколько страшен был Король деревьев.
"Как и следовало ожидать от мифического монстра. Полагаться на зелья Огня недостаточно", – Ши Фэн беспомощно вздохнул. Затем он использовал пять тысяч Магических кристаллов, чтобы активировать Проекцию мира Кольца Евангелия.
Когда Проекция мира активировалась, атрибуты Короля деревьев снова уменьшились. Дебаффа было как раз достаточно, чтобы помочь группам МТ удержаться.
– Все, в атаку!
Когда Ши Фэн отдал команду, он активировал Фантомного убийцу и бросился к Королю деревьев.
Из-за зелья Огня защита Короля деревьев значительно ослабла. Когда заклинания и стрелы бомбардировали туловище Босса, над головой мифического монстра появлялись повреждения в диапазоне от двух до трёх тысяч единиц. Навыки и заклинания типа огня наносили наибольший урон, каждый из которых наносил в среднем более пяти тысяч единиц урона.
Атаки Чжао Юэжу выделялись среди остальных. Владея Гневом ледяного пламени, она бомбардировала Короля деревьев одним огненным заклинанием за другим, каждое из которых наносило почти тридцать тысяч единиц урона.
"Насколько велик её магический урон?" – Синий Феникс, стоявшая неподалеку от Чжао Юэжу, лишилась дара речи.
Она была элементалисткой и уже достигла сорок восьмого уровня, но, несмотря на то что девушка владела эпическим посохом, мантией и парой перчаток, её заклинания огненного типа первого порядка нанесли только около двенадцати тысяч единиц урона. Она не могла справиться даже с половиной урона Чжао Юэжу.
Все продолжали свою бомбардировку, наблюдая, как здоровье Короля деревьев неуклонно уменьшается.
Девяносто процентов… семьдесят процентов… пятьдесят процентов…
Однако, по мере того как здоровье мифического монстра падало, всё больше усиков постепенно присоединялись к борьбе. Эти незначительные усики больше не фокусировались на призванных существах и МТ, время от времени прорастая из земли, чтобы атаковать дальнобойных дамагеров и дальних целителей.
Хотя незначительные усики несли только тридцать пять процентов силы Короля деревьев, они обладали достаточной силой, чтобы мгновенно убить классы тканевых доспехов, неуклонно уменьшая численность команды.
К тому времени, когда здоровье Короля деревьев упало до двадцати процентов, в армии из тысячи человек осталось около семисот игроков.
– Презренные незваные гости! Вы только поможете мне вырасти! – взревел Король деревьев.
Внезапно в бой вступили ещё шесть главных усиков. Теперь каждое из главных щупалец нанесло почти двадцать тысяч урона МТ с активными навыками берсерка. Прежде чем кто-либо успел среагировать, шесть новых усиков убили шесть МТ.
Когда группа МТ пала, контроль агро Босса погрузился в хаос.
– Атакуйте всем! Используйте все свои навыки и заклинания! – крикнул Ши Фэн.
Внезапная потеря группы МТ сделала невозможной для команды защиту от восемнадцати основных усиков. Их единственной надеждой было бросить всё, что у них было, на Босса и надеяться, что они смогут пережить это.
Одинокая Девятка, Тёмное Безумие и Безжизненный Шип больше не смели сдерживаться. Они немедленно активировали свои навыки берсерка. В то же время Одинокая Девятка активировал Сердце титана, создав вокруг себя защитный щит, способный поглощать урон, равный десяти его максимальным здоровьям.
Все трое быстро заняли позицию и активировали Тройную морозную луну.
Внезапно три ослепительные дуги света ударили в Короля деревьев, вызвав у мифического монстра болезненный крик. В то же время Король деревьев потерял более двух миллионов НР, его шкала здоровья значительно сократилась.
Точно так же Ши Фэн активировал Силу Небесного Дракона, прежде чем использовать один навык за другим.
По всему полю боя Феникс Дождя активировала один магический свиток третьего порядка за другим.
Когда здоровье Короля деревьев уменьшилось, он начал бешеные атаки, быстро унося жизни игроков. Хотя Ши Фэн хотел вызвать своих личных стражей, игрокам было запрещено делать это в исторических местах. Он мог вызвать в помощь только демона третьего порядка.
В конце концов, здоровье Короля деревьев упало до двух процентов, но только немногим более ста игроков были всё ещё живы. Только около дюжины МТ всё ещё стояли против Босса, и более семидесяти процентов целителей команды погибли. В таких условиях команда падёт прежде, чем они смогут убить Короля деревьев.
– Всем отступить! – крикнул Ши Фэн, когда понял всю безнадежность ситуации. Скрипя зубами, он достал из сумки магический свиток масштабного разрушения четвёртого порядка и развернул его.
– Умри!
Когда магический свиток развернулся, пространство вокруг Храма Заката замерло. Окружающая мана устремилась к свитку в руке Ши Фэна, прежде чем под Боссом образовался золотой магический массив.
Бум!
Внезапно из земли поднялся золотой столб света, окутав мифического Босса-хранителя и пронзив магический барьер вокруг Закатного Леса.
Щупальца Короля деревьев, как главные, так и второстепенные, распались. Его оставшиеся два процента здоровья мгновенно упали до нуля. К тому времени, как золотой столб света рассеялся, от Короля деревьев уже ничего не осталось. Выжившие игроки видели только выжженный, пустой участок земли…
– Босс мёртв?
– Что это было за заклинание?! Как оно может быть таким мощным?!
Когда заклинание четвёртого порядка, Гнев Титана, рассеялось, выжившие члены команды пришли в себя. Даже тогда они не могли заставить себя поверить, что Король деревьев мёртв.
К тому времени, когда команда уменьшила здоровье "Короля деревьев" до двух процентов от его максимума, он развернул на поле боя более одной тысячи мелких усиков. С оставшимися сотней с лишним членами команды было бы невозможно уничтожить оставшиеся здоровье Босса до того, как мифический монстр уничтожит остальную часть команды.
И всё же, как раз в тот момент, когда команда готовилась к уничтожению, кто-то забил Короля деревьев до забвения. Почему бы им не быть шокированными?
"Неужели это был какой-то козырь, который Нулевое Крыло прятало?" – Феникс Дождя в шоке уставилась на пустой участок перед собой. Она никогда не ожидала, что у Нулевого Крыла будет магический свиток масштабного уничтожения четвёртого порядка.
На этом этапе игры магические свитки третьего порядка были чрезвычайно ценны. С помощью всего лишь одного из этих свитков обычный игрок мог бы сделать состояние за одну ночь, получив достаточно средств, чтобы купить мощный набор снаряжения. Среди различных доступных магических свитков крупномасштабные заклинания разрушения и заклинания призыва были самыми ценными и высоко ценились различными крупными гильдиями.
Оба типа магических свитков были достаточно мощными, чтобы переломить ход битвы.
Но Ши Фэн на самом деле использовал свиток масштабного уничтожения четвёртого порядка. Даже Павильон Дракона и Феникса не получил в свои руки такой свиток…
Смерть Короля деревьев внесла огромный вклад в выживших игроков. Феникс Дождя даже поднялась с сорок восьмого уровня до сорок девятого. Они получили больше опыта, чем кто-либо ожидал.
Между тем, после смерти Короля деревьев барьер, окутывающий Храм Заката, постепенно исчез.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы первая команда, которая успешно совершила набег на Закатный Лес. Награды в Храме Заката удвоились. Вы будете телепортированы из Закатного Леса через один час автоматически.
– Целители, воскрешайте мёртвых. Все остальные, отдыхайте, – скомандовал Ши Фэн, прежде чем войти в Храм Заката с Фениксом Дождя, чтобы осмотреть сокровища внутри.
Другие игроки не могли сдержать зависти, любопытствуя о том, какие сокровища хранились в святилище, но они знали, что им придётся подождать.
Исторические места обычно предлагали гораздо больше сокровищ, чем подземелья, некоторые из которых могли быть использованы в качестве козырей гильдий. Естественно, эти гильдии имели бы больше преимуществ, если бы меньше людей знали об этих предметах.
Что касается Ши Фэна, то он не только был союзником Феникса Дождя, но и подписал контракт с Мастером Павильона Феникса. Он также внёс наибольший вклад во время рейда. Таким образом, он получил право войти в святилище вместе с лидером гильдии.
"Нулевое Крыло и команда авантюристов Асуры, да?" – Тихая Мелодия не могла не посмотреть вслед удаляющейся спине Ши Фэна, прежде чем взглянуть на отдыхающих членов Асуры, любопытство и интрига доминировали заполняли её мысли. – "Похоже, мне действительно нужно будет доложить лидеру гильдии".
Несмотря на все усилия, которые Священный Храм потратил на рейды по различным историческим местам, гильдии не удалось совершить рейд на руины второго класса, но временная команда Феникса Дождя обеспечила первую зачистку исторического места первого класса. Если другие гильдии обнаружат это, это вызовет волнение.
По дороге сюда Тихая Мелодия внимательно наблюдала за всем, что происходило.
Основываясь на том, что она видела, девушка была абсолютно уверена, что без помощи Нулевого Крыла и Асуры команда Феникса Дождя потерпела бы неудачу. На самом деле, им повезло если бы они успели добраться до ядра Закатного Леса за отведённое время, не говоря уже о том, чтобы убить мифического Короля деревьев.
Она никогда не думала, что недавно созданная гильдия, подобная Нулевому Крылу, может стать такой могущественной за такое короткое время.
В то время как исторические места были очень редки в Божественном Домене, супер-гильдии, такие как Священный Храм, уже обнаружили довольно много. Единственное, что мешало им собрать сокровища этих руин, – это недостаток сил.
Хотя она не знала, каковы условия соглашения Феникса Дождя и Нулевого Крыла, Священный Храм был способен заплатить любую цену, которую она могла себе позволить.
* * *
В другом месте, когда магический барьер исчез, Ши Фэн и Феникс Дождя легко вошли в Храм Заката.
Интерьер был роскошен. Храм больше походил на дворец, чем на святилище. Тем временем, двое нашли большую кучу вещей в центре этого дворца.
– Это награда за первую зачистку Закатного Леса?
Даже Феникс Дождя, которая уже видела много сокровищ и имела свое собственное значительное богатство, была удивлена, увидев перед собой курган.
Среди небольшой горы предметов она легко насчитала больше сундуков с сокровищами, чем те, что они разграбили из трёх гнёзд Дриад, на которые они напали ранее. Она даже увидела среди них несколько эпических сундуков с сокровищами. Помимо сундуков с сокровищами, там были всевозможные зелья ранга мастера, высокопорядковые магические свитки, специальные Драгоценные камни и многие другие ценные предметы. Глядя на предметы, Феникс Дождя чувствовала себя так, словно спит.
"По крайней мере, я не в пустую растратил этот магический свиток четвёртого порядка".
Ши Фэн заметил три эпических сундука с сокровищами в дополнение к шкатулкам с сокровищами стихий и шкатулкам с сокровищами семи светил, которые содержали Источники стихий и Кристаллы Семи Светил, соответственно.
Он думал, что зелий Огня будет достаточно, чтобы совершить набег на Закатный Лес, но, в конце концов, Ши Фэн был вынужден использовать магический свиток четвертого порядка.
Но после того, как он увидел сокровища Храма Заката, молодой человек был удовлетворён обменом магического свитка четвёртого порядка на первый выбор пяти предметов храма.
Ни шкатулки с сокровищами стихий, ни шкатулки с сокровищами светил светил не были менее ценными, чем эпические сундуки с сокровищами. Шкатулка с сокровищами стихий при открытии сбрасывала от одного до трёх Источников стихий, в то время как шкатулка с сокровищами светил светил сбрасывала от трёх до шести единиц Кристаллов Семи Светил. Обе шкатулки с сокровищами были очень востребованы различными гильдиями в его предыдущей жизни.
Более того, Ши Фэн заметил различные материалы, чертежи, Книги навыков и другие драгоценные предметы, которые легко могли свести с ума различные крупные гильдии от зависти.
Ши Фэну и Фениксу Дождя потребовалось больше получаса, чтобы организовать добычу.
– Согласно нашему соглашению, сначала я выберу пять предметов, – сказал Ши Фэн, взглянув на Феникса Дождя.
– Хорошо, выбирай, – Феникс Дождя кивнула.
Она была чрезвычайно довольна сокровищем Храма Заката.
Даже если Ши Фэн заявит права на все три эпических сундука с сокровищами, она нисколько не будет разочарована. В конце концов, среди здешних сокровищ более десяти были столь же ценны.
Увидев, что Феникс Дождя кивнула, Ши Фэн начал выбирать свои призы.
Однако этот человек не прикарманил три эпических сундука с сокровищами, как ожидала Феникс Дождя. Напротив, Ши Фэн даже не взглянул на сундуки с сокровищами. Вместо этого первыми предметами, на которые он претендовал, были две шкатулки с сокровищами стихий.
В то время как нынешние игроки не могли бы понять, насколько ценны Источники стихий, он это знал. На самом деле, Источники стихий могут быть стратегическими инструментами в набегах на мифических монстров. Следовательно, он должен был расставить приоритеты по этим пунктам.
Выбрав шкатулки с сокровищами стихий, Ши Фэн выбрал рецепт зелья Заката, усовершенствованный алхимический рецепт, уникальный для Закатного Леса. Рецепт обычно имел очень низкий шанс появиться в Храме Заката. При употреблении зелье вдвое уменьшит штраф на смерть. Это было супер-зелье с двадцатичетырёхчасовой перезарядкой.
Избежать смерти было невероятно трудно в Божественном Домене. Каждый раз, когда игрок умирал на поле, он терял целый уровень. Следовательно, зелье Заката в прошлом высоко ценилось. Только очень немногие гильдии смогли сварить это зелье, что способствовало его редкости на рынке.
Производство зелья стоило всего десять или около того серебра, но оно продавалось примерно за один золотой.
Теперь, когда выпал рецепт зелья Заката, у него не было причин не требовать его.
Ши Фэн также выбрал чертёж базовой Бомбы маны, продвинутый инженерный чертеж. Хотя необходимые материалы для изготовления предмета были редкими и дорогими, каждая базовая Бомба маны была столь же мощной, как и атака пикового второго порядка. При использовании в сочетании с Оборонительными башнями, Бомбы маны могли соперничать с атакой третьего порядка. Чертёж был гораздо более ценным, чем эпическое оружие.
И пятым предметом Ши Фэн выбрал единственный эпический предмет во всём зале.
Библия Семи Светил!
– Это те пять предметов, которые тебе нужны? – Феникс Дождя была немного смущена, когда увидела выбор Ши Фэна.
Если оставить в стороне Библию Семи Светил, то хотя рецепт зелья Заката и чертёж базовой Бомбы маны были ценны, их было очень трудно изготовить. Не было никаких сомнений, что производство этих предметов будет медленным и ограниченным.
Редкие материалы для базовой Бомбы маны были особенно дорогими. Одна попытка крафта будет стоить около двух золотых, в то время как конечный продукт может стоить шесть золотых или больше. Самое главное, что в отличие от магических свитков второго порядка, Бомбы маны имели на семьдесят процентов уменьшенный эффект против игроков. Это влияло на то, насколько полезными могут быть Бомбы маны.
Как правило, игроки хотели бы иметь такой дорогой инструмент только для борьбы с вражескими игроками. Без крайней необходимости большинство игроков избегали использовать такие дорогостоящие предметы против монстров.
Даже если Нулевое Крыло создаст базовые Бомбы маны, гильдия получит от них лишь небольшую прибыль. Потребовались бы века, прежде чем Нулевое Крыло смогло заработать достаточно денег, чтобы компенсировать потерю эпического сундука с сокровищами.
Эксперты различных крупных гильдий уже достигли пятидесятого уровня и получили свои классы второго порядка. Из-за этого большинство гильдий были сосредоточены на преобразовании своих ресурсов в предметы, которые увеличили бы боевую мощь их экспертов, помогая им преодолеть их квесты продвижения, но Ши Фэн сделал прямо противоположное, инвестируя свои ресурсы в предметы, которые не принесли бы краткосрочной прибыли…
Он даже выбрал две шкатулки с сокровищами стихий, что ещё больше смутило её.
– Хех, – Ши Фэн просто усмехнулся на вопрос Феникса Дождя.
Другим, возможно, будет трудно использовать эти предметы для увеличения силы игрока, но у него не будет никаких проблем. Особенно это касалось базовой Бомбы маны. Хотя стоимость производства была высока, и она не была особенно полезен против игроков, её эффект был бы чудесным против некоторых монстров.
Более того, он выбрал Библию Семи Светил, самый ценный предмет, который мог предложить Храм Заката. Молодой человек был более чем доволен своей долей.
badgeОписание предмета
[Библия Семи Светил] (предмет, эпический)
Содержит записи магических массивов, оставленных Богами. Пожертвуйте достаточное количество маны, чтобы активировать записанные магические массивы.
Библия Семи Светил для других крупных гильдий будет представлять собой максимум какой-то эпический сборник магических массивов с неопределенным использованием. Более того, даже самый сильный магический массив в Библии был среднего ранга. Он едва мог подавить величайшего лорда, но для его активации требовалось огромное количество маны.
Активация одного из средних магических массивов Библии Семи Светил стоила две тысячи Магических кристаллов. Базовые магические массивы стоили пятьсот Магических кристаллов для активации.
Честно говоря, с таким количеством Магических кристаллов можно было бы легко купить более сильный массив. Единственным преимуществом Библии Семи Светил было её разнообразие. Игрокам не нужно будет искать определённый вид магического массива. Больше в этом предмете не было ничего особенного.
Чего никто не знал, так это того, что Библия Семи Светил не состояла из одного тома. Точнее, было всего семь книг. Только собрав все семь томов, можно было показать истинную силу Библии Семи Светил.
В прошлом различные сверхдержавы часто сталкивались, чтобы получить больше томов Библии. Они обнаружили, что, как только они собрали два тома, можно использовать продвинутые магические массивы. Хотя средние магические массивы были редкостью, игроки могли найти их, если бы приложили немного усилий. Однако то же самое нельзя было сказать о продвинутых магических массивах и выше. Кроме того, материалы, необходимые для изготовления свитков продвинутых магических массивов, были чрезвычайно дорогими. Между тем, эти массивы могли даже подавлять мифических монстров, что, в свою очередь, увеличивало шансы игроков на получение драгоценных предметов.
Можно было только представить, насколько ценным может быть продвинутый магический массив, если они могут использовать его бесконечно за Магические кристаллы.
Нынешние сверхдержавы Божественного Домена ещё не раскрыли эту тайну. В противном случае Феникс Дождя оплакивала бы потерю этого предмета.
Как только Ши Фэн выбрал свои пять предметов, Феникс Дождя организовала свой урожай.
Они получили гораздо больше, чем девушка ожидала. Открыв три эпических сундука с сокровищами, она получила три эпических предмета и один эпический щит растущего типа. Девушка была в восторге от такого исхода.
С эпическим щитом рейды по различным командным подземельям были бы намного проще для её команды.
Она также получила большое количество оружия и снаряжения чистого и тёмного золота пятидесятого уровня.
Поскольку пятидесятый уровень был главным поворотным моментом в игре, атрибуты снаряжения пятидесятого уровня были на два ранга выше, чем у снаряжения сорок пятого уровня. Мифриловое снаряжение пятидесятого уровня могло соперничать с тёмно-золотым снаряжением сорок пятого уровня.
Теперь у неё было достаточно оружия и снаряжения пятидесятого уровня ранга чистого и тёмного золота, чтобы полностью вооружить команду из ста человек. Если она даст эти предметы игрокам, у которых были предметы, снижающие требования к уровню, они могли сразу же улучшить своё снаряжение.
Храм также содержал большое количество редких Драгоценных камней, каждый из которых мог заметно улучшить боевую мощь игроков.
Между тем, состязание на Острове Грома запрещало использование магических инструментов. Сюда входили такие предметы, как Библия Тьмы. Игроки должны были полагаться на свои собственные силы во время соревнования.
Именно поэтому Император Девяти Драконов потратил столько денег, чтобы получить помощь Кровавого Рая в Закатном Лесу.
Когда Феникс Дождя попыталась передать двадцать процентов урожая Ши Фэну, Ши Фэн отказался от этих предметов. Вместо этого он попросил Древнее дерево источника в качестве своей доли награды, которая была эквивалентна каждому бревну, которое они нашли во время рейда. С Древним деревом источника Нулевое Крыло могло бы начать производить продвинутые Быстроходные катера.
Поскольку Феникс Дождя нуждалась в оружии и снаряжении, она не видела причин отказывать ему.
Как только они закончили распределять добычу, Ши Фэн и Феникс Дождя позвали всех в святилище, покинув Закатный Лес через систему телепортации внутри. Затем они разделили свою группу, чтобы подготовиться к соревнованию на Острове Грома. Тем не менее Ши Фэн планировал отправиться в Городок Вида на Океан со своим грузом Древесины древнего источника, намереваясь начать производство продвинутого Быстроходного катера.
* * *
К тому времени, когда Ши Фэн и другие вернулись во внутренний двор Павильона Дракона и Феникса, новости об их успехе в Закатном Лесу распространились по различным сверхдержавам.
Хотя система не объявила бы о первой зачистке региона исторического места, было трудно держать в секрете этот вопрос с таким количеством участников. Кроме того, Феникс Дождя наняла экспертов из нескольких других гильдий для рейда.
– Что?! Ты хочешь сказать, что Феникс Дождя получила первую зачистку исторического места первого класса?!
– С каких это пор Павильон Дракона и Феникса стал таким мощным?! Мы говорим об историческом месте первого класса!
– Нулевое Крыло и команда авантюристов Асуры?
– Откуда эта команда авантюристов Асура? Почему я о ней не слышал?
– Вперёд! Пошлите кого-нибудь расследовать эту команду авантюристов Асуры!
Когда высшие эшелоны различных сверхдержав читали отчёты своих подчинённых, они обращали свое внимание на Нулевое Крыло и команду авантюристов Асуры, особенно на Асуру.
Мощь Нулевого Крыла больше не была новостью для этих сверхдержав. Если они и были знакомы с Тёмной Ареной, то наверняка слышали об экспертах Нулевого Крыла. Была также старая новость о том, что армия Нулевого Крыла из тысячи человек победила Легион Теневых Драконов Павильона Дракона и Феникса, доказывая, что у Нулевого Крыла была невероятно мощная команда.
Однако команда авантюристов Асура была совсем другой. Поскольку команда авантюристов была настолько мощной, но неизвестной, она стала мишенью для вербовки.
* * *
Тем временем команда Императора Девяти Драконов зачищала гнездо Дриад в центре Закатного Леса. Из первоначальных тысячи членов команды менее семисот игроков остались стоять. Выжившие отчаянно сражались, чтобы сдержать Дриаду ранга величайшего лорда.
– Быстро! Уберите этих Дриад! У нас осталось не так уж много времени! – тревожно крикнул Император Девяти Драконов.
Он использовал многие из своих козырей, чтобы привести свою команду в центральную зону. Даже тогда молодой человек потратил на это больше шести часов. Оказавшись там, они провели довольно много времени, исследуя местность, прежде чем нашли гнездо Дриад, но они не ожидали, что с Дриадами будет так трудно иметь дело. Кроме того, гнездо, которое они нашли, охранялось несколькими величайшими лордами. Даже после активации всех своих свитков призыва третьего порядка они были в невыгодном положении.
– Мастер Павильона, только что поступило сообщение от Солнечного Дракона, – объявил Кровавый Дракон.
– Что ещё?! Докладывай! – Император Девяти Драконов нахмурился. У них оставалось очень мало времени. Если они вовремя не уничтожат этих Дриад, то не вернутся ни с одним сокровищем.
– Солнечный Дракон сообщила нам, что… Феникс Дождя уже получила... Первое прохождение Закатного Леса, – ответил Кровавый Дракон, изо всех сил пытаясь поверить в сообщение.
Ответ Кровавого Дракона ошеломил Императора Девяти Драконов.
– Невозможно! – закричал Император Девяти Драконов. – Я знаю, на что способна команда Феникса Дождя! Ей повезёт, если она доберётся до ядра леса! Как она могла получить первую зачистку Закатного Леса?!
Они были из одной гильдии, так что он знал практически всё о способностях Феникса Дождя. Даже если бы у неё был какой-то неизвестный козырь, девушка никогда не смогла бы победить финального Босса исторического места. Он был уверен в этом только потому, что у него был продвинутый магический массив и помощь Кровавого Рая.
Насколько он знал, у Феникса Дождя не было продвинутого магического массива.
– Солнечный Дракон тоже сомневалась в этой информации, поэтому использовала несколько источников, чтобы проверить это утверждение. Она даже получила видеозапись налёта, так что ошибиться в информации невозможно, – объяснил Кровавый Дракон. – Одной из причин её успеха было средство под названием зелье Огня, которое значительно уменьшило атрибуты Босса. Кроме того, у команды авантюристов Асуры есть супер-мощный MT, который сам танковал ослабленного Босса. В конце концов, Нулевое Крыло использовало магический свиток четвертого порядка, чтобы добить его.
– Везучие ублюдки! Они действительно нашли способ ослабить Босса! – Император Девяти Драконов пришёл в ярость, когда увидел видео, присланное ему Кровавым Драконом. В его глазах мелькнула зависть. Однако он ухмыльнулся и прорычал: – Может быть, ты и добилась первой зачистки из Закатного Леса, но скоро я научу тебя, что твоя борьба тщетна. Кровь, извести Солнце и скажи ей, чтобы она приступила к выполнению плана. Свяжись также с Императором Зверей и скажи этому старому ублюдку, что моё терпение на исходе. Я больше не хочу видеть Нулевое Крыло.
– Понял! – Кровавый Дракон вздрогнул, услышав холодную решимость в голосе Императора Девяти Драконов.
* * *
В другом месте Ши Фэн прибыл в Городок Вида на Океан с помощью телепортационной системы.
Со времени его первого визита численность игроков в городке значительно возросла. Он видел бесчисленное множество игроков, формирующих команды и группы, готовящихся отплыть на острова, чтобы фармить и прокачиваться.
Он также заметил нескольких представителей торгового флота, занимающихся морскими перевозками.
– Транспорт из Городка Вида на Океан в Городок Песчаного Залива! Специальная цена! Только сейчас! Всего пятнадцать серебряных на человека! Менее тысячи слотов пространства в сумке бесплатно! Пять серебряных за каждые дополнительные тысячу слотов! Три серебряных за каждый предмет без сумки!
– Транспорт из Городка Вида на Океан в Коралловую Гавань! Только двадцать серебряных на человека! Менее тысячи слотов пространства в сумке бесплатно! Семь серебряных за каждые дополнительные тысячу слотов! Пять серебряных за каждый предмет без сумки!
…
Множество независимых торговцев и авантюристов столпились вокруг представителей торгового флота, пытаясь сбить цены.
Игроки, предпочитавшие пользоваться торговыми кораблями, обычно старались избегать непомерных сборов за телепортацию. Плата за межнациональную телепортацию была особенно дорогой. Даже телепортация в соседнюю страну стоила больше одного золотого. Не было ничего необычного в том, чтобы заплатить два или три золотых, путешествуя дальше. Дешевле было нанять корабль. Особенно это касалось игроков, перевозящих предметы, не занимающие места в мешках.
Хотя морская транспортная система в Городке Вида на Океан ещё не была совершенной, она начала обретать форму.
"Эти люди наверняка быстро принимают меры", – взглянув на различных игроков-торговцев, Ши Фэн легко заметил более пяти торговых флотов. – "Похоже, мне нужно будет как можно скорее произвести новый тип грузовых кораблей".
В прошлом морские перевозки были очень хорошо развиты. Это также породило пугающее количество богатства для игроков. Поэтому различные крупные гильдии создали свои собственные торговые флоты и боролись за морскую территорию.
Поначалу Ши Фэн был доволен развитием своих военно-морских сил, но в Божественном Домене было много способных игроков. В конце концов, многие игроки быстро открыли для себя такую возможность.
В данный момент эти торговые флоты арендовали обычные грузовые суда у NPC. Каждый обычный грузовой корабль мог перевозить только тридцать пять человек, а пространство для грузового судна было ограничено. Каждый корабль мог одновременно перевозить только тридцать предметов, которые не могли храниться в сумке.
Ранее он потратил тридцать тысяч золотых на покупку специальной средней верфи. Если у Ши Фэна будет достаточно материалов и инженеров, он сможет немедленно приступить к строительству новых грузовых кораблей. Новые грузовые суда не только были на пятнадцать процентов быстрее обычных грузовых судов, но и могли перевозить до сорока человек одновременно.
Между тем, Ши Фэн имел в своём распоряжении как инженеров, так и материалы. Он мог начать производство кораблей, как только пожелает.
Как только эти новые грузовые корабли будут построены, он заработает на них целое состояние, независимо от того, сдаст ли он их в аренду или использует сам.
После чего Ши Фэн связался с Меланхоличной Улыбкой и приказал ей отправить большое количество инженеров в Городок Вида на Океан. Раньше торговой фирме "При Свечах" не хватало как количества, так и качества инженеров, но теперь они стали святой землёй для игроков мирных занятий в Королевстве Звёзд и Луны. Поскольку торговая фирма постоянно набирала игроков мирных занятий, у них была большая коллекция инженеров. Прямо сейчас, даже если торговая фирма отправит только небольшую часть этих игроков, их будет более чем достаточно, чтобы управлять большой верфью, не говоря уже о средней верфи.
– Лидер гильдии, Вы действительно собираетесь использовать такой драгоценный материал для строительства Быстроходных катеров Летящий Орел и новых грузовых кораблей? – Горящая Бездна был поражён, когда посмотрел на Древнее дерево источника, которое Ши Фэн поставил перед ним.
Как мастер-инженер, он исследовал различные материалы, доступные в Божественном Домене. Особенно это касалось материалов, полезных инженерам.
Он знал, что Древнее дерево источника было материалом высшего уровня, предназначенным для строительства кораблей. Использовать его для постройки бронзовых Быстроходных катеров было бы пустой тратой, не говоря уже о постройке продвинутого Быстроходного катера. Новый грузовой корабль был ещё менее ценен, чем продвинутый Быстроходный катер.
– Просто используй его сейчас. На данный момент у меня нет никаких чертежей более высокого ранга.
Ши Фэн так же неохотно пользовался деревом.
В конце концов, Древнее дерево источника было драгоценным материалом, который можно было получить только из Закатного Леса. При использовании для строительства кораблей он не только увеличил бы успешность производства, но и имел шанс укрепить корабль Силой Древних, повысив качество корабля. Было невероятно экстравагантно использовать его, чтобы построить корабль, который даже не был бронзового ранга.
Однако в данный момент ему было всё равно.
Чертежи кораблей были крайне редки. Ему посчастливилось получить чертёж Быстроходного катера Летящий Орел и недавно разработанного грузового корабля.
После чего Ши Фэн вручил Горящей Бездне чертёж базовой Бомбы маны и поручил ему изготовить бомбы.
Он был достаточно счастлив, чтобы позволить продвинутым инженерам взять на себя производство Быстроходных катеров и грузовых судов. Не было необходимости привлекать к проекту такого мастера-инженера, как Горящая Бездна. Базовая Бомба маны – это совсем другая история. Несмотря на то, что ее ранг всего лишь базовый, чертеж является продвинутым инженерным проектом. Если бы он оставил это продвинутым инженерам, их успех достиг бы максимум тридцати процентов. Однако, если бы Горящая Бездна создавал бомбы, его вероятность успеха была бы по крайней мере пятьдесят процентов. Позволить Горящей Бездне производить бомбы означало бы экономить на затратах и материалах. Ведь необходимые материалы были и редкими, и дорогими.
– Какая замысловатая конструкция! Я никогда не знал, что магические массивы можно использовать таким образом! – взглянув на чертеж базовой Бомбы маны, Горящая Бездна был очарован.
– Я оставляю управление верфью тебе. Что касается этого чертежа, изучи его. Если у тебя есть время, постарайся произвести как можно больше бомб. У меня есть для них важное применение, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь над изумлённым выражением лица инженера.
– Лидер гильдии? – Горящая Бездна был ошеломлён, когда услышал инструкции Ши Фэна. Тем не менее он был мгновенно вне себя от радости и возбуждения.
Даже после того, как он стал главным инженером, его повысили только до главного инженера в торговой фирме "При Свечах". В конце концов, Горящая Бездна был всего лишь одним из официальных членов Нулевого Крыла, но совсем другое дело, если бы ему позволили управлять верфью. Это было равносильно тому, чтобы стать одним из высшего руководства гильдии. Бесчисленное множество игроков мирных занятий мечтали о таком статусе.
После чего Ши Фэн передал часть полномочий верфи Горящей Бездне. Затем он нанёс визит Родни, заручившись согласием мастера-инженера помочь ему в верфи. Присутствие Родни не только увеличит успешность производства при создании кораблей, но и увеличит скорость производства.
Когда Ши Фэн закончил с делами верфи и приготовился вести Нежный Снег и других к Острову Грома, Водяная Роза радостно подошла к нему, шепча:
– Лидер гильдии, Лето только что связалась со мной. Она говорит, что успешно превратилась в Истребительницу Драконов. Кроме того, Кола также завершил свою смену класса. Может быть, мне стоит послать их туда?
– Они уже закончили? – Ши Фэн был немного смущён. Насколько он помнил, задание по смене класса Истребительницы Драконов было не из лёгких. – Хорошо, скажи им, чтобы поторопились и присоединились к нам.
Честно говоря, он немного беспокоился о том, хватит ли у него сил для состязания на Острове Грома, и даже подумывал о том, чтобы заручиться помощью Совы. Однако, похоже, в этом не было необходимости.
Успех Колы в том, что он стал Рыцарем Убийцей Драконов второго порядка, сам по себе повысил бы общую силу команды, не говоря уже о Манящем Лете, которая теперь была Магом Убийцей Драконов второго порядка.
Как основные атрибуты, так и навыки претерпят качественную трансформацию, когда игроки достигнут второго порядка. Если бы они присутствовали во время рейда Короля деревьев, рейд определенно был бы намного проще. Ему не пришлось бы тратить впустую несравненно драгоценный магический свиток четвертого уровня.
Услышав ответ Ши Фэна, Водяная Роза немедленно связалась с Манящим Летом и Колой, попросив их собраться в Городке Вида на Океан.
– Лидер гильдии, если мы не уйдём в ближайшее время, боюсь, мы не успеем вовремя… – обеспокоенно сказала Нежный Снег, взглянув на часы.
Путешествие от Королевства Звёзд и Луны до Империи Апокалипсиса займет довольно много времени.
Остров Грома находился во внутренней области Моря Смерти, очень далеко от Империи Апокалипсиса. К острову не было подключено никаких систем телепортации, поэтому игрокам приходилось полагаться на другие средства, чтобы добраться до него.
На самом деле, различные крупные державы, участвующие в борьбе за власть на Острове Грома, уже давно начали. Только Феникс Дождя и Император Девяти Драконов отложил их отъезд, чтобы получить оружие и экипировку из Закатного Леса.
Как только Феникс Дождя зачистила историческое место, она и ее подчиненные бросились к острову.
Поскольку Ши Фэн хотел как можно скорее начать производство продвинутых Быстроходных катеров, он совершил поездку в Городок Вида на Океан с Древним деревом источника. Иначе они отправились бы на Остров Грома вместе с группой Феникса Дождя.
В результате их группа сильно отстала от графика. Кроме того, Быстроходный катер Стремительный Дракон мог вместить только 30 человек, половину их запланированной команды из 60 человек. Остальные члены должны были плыть на продвинутых Быстроходных катерах.
Если они уйдут прямо сейчас, то едва успеют к соревнованию. Если они будут ждать Колы и Манящего Лета, то, скорее всего, опоздают.
– Расслабься. У нас достаточно времени, – с улыбкой утешил её Ши Фэн.
После чего Ши Фэн повёл всех в гавань Городка Вида на Океан.
Полчаса спустя Кола и Манящее Лето наконец достигли гавани на двух величественных Громовых волках.
В тот момент, когда появилась Кола и Манящее Лето, они привлекли большое внимание игроков в гавани. Их было трудно не заметить. Оба этих игрока излучали интенсивные ауры с верхушек своих маунтов.
– Лидер гильдии, извините за ожидание, – извинился Кола, остановившись перед Ши Фэном.
– Всё в порядке. Пора отправляться, – сказал Ши Фэн, кивая. Затем он пригласил Колу и Манящее Лето в команду.
Когда Безжизненный Шип и его спутники из Мира Ледяных Кристаллов увидели Колу и Манящее Лето, они были поражены.
Они уже были потрясены силой, которую демонстрировали члены Нулевого Крыла. Они не ожидали, что в гильдии будет ещё больше экспертов.
– Шип, насколько ты уверен в победе над этими двумя? – прошептала Свисток, глядя на Колу и Манящее Лето.
Лично Очищающий Свисток сомневалась, что она может сравниться с Колой или Манящим Летом. Просто стоя так близко, она чувствовала сильную волну опасности, исходящую от них.
– Тот парень? Возможно. А другая? Я не знаю. Мне придётся сразиться с ней, чтобы узнать это, – сказал Безжизненный Шип, его взгляд, когда он смотрел на Манящее Лето, был наполнен боевым духом.
Он изо всех сил пытался найти кого-нибудь, кто мог бы дать хороший отпор в Городе Холодного Ветра. Когда Ши Фэн сказал, что на континенте Божественного Домена было много экспертов, он предположил, что это заявление только чтобы взволновать его. Но теперь, глядя на всех этих людей, казалось, что мечник не солгал.
– Что? Даже ты не уверен в победе? – Очищающий Свисток не могла не обернуться и в шоке посмотрела на Манящее Лето.
Основываясь на своих наблюдениях во время набега в Закатном Лесу, она знала, что Нежный Снег, Водяная Роза и Чжао Юэжу были сильны. Хотя присутствовали и другие эксперты из Нулевого Крыла, было очевидно, что они были значительно слабее, чем три женщины.
Таким образом, Очищающий Свисток предположила, что Безжизненный Шип войдёт в пятерку лучших в Нулевом Крыле.
К сожалению, это было не так.…
Когда она подумала о том, что у Нулевого Крыла было по крайней мере пять экспертов, которые были даже сильнее монстра, подобного Безжизненному Шипу, её шок был естественным.
Тем не менее Очищающий Свисток чувствовала себя довольно везучей в этой ситуации. Она была мечником номер один в Городе Холодного Ветра. Не имея подходящих соперников, она должна была полагаться на себя, чтобы совершенствоваться. Но теперь девушка встретила группу людей, которые были намного сильнее ее. У них также был опытный мечник, такой как Ши Фэн. Если бы она сражалась бок о бок с этими могущественными людьми и пользовалась их опытом, она могла бы стать сильнее гораздо быстрее.
Очищающий Свисток была не единственной, у кого были такие мысли. Одинокая Девятка и Тёмное Безумие так же были довольны.
Пока члены Асуры незаметно наблюдали за Колой и Манящим Летом, Ши Фэн подошёл к гавани и вытащил из сумки хрустальную бутылку. Затем он начал читать заклинание.
Руны загорелись и заплясали вокруг хрустальной бутылки. Через короткое мгновение тёмный туман хлынул вперёд, расширяясь, чтобы покрыть большую площадь воды перед Ши Фэном. Сцена привлекла большое внимание.
– Что происходит? Этот парень вызывает Быстроходный катер ранга таинственного железа?!
– Сомнительно. Ни один катер не может быть таким большим. Должно быть, это грузовой корабль.
– Я уже видел, как кто-то освобождал грузовой корабль, и он определённо не был таким большим.
…
Пока все выдвигали теории, облако темного тумана все расширялось и расширялось. Вскоре туман рассеялся, открыв корабль Ши Фэна.
Это был серебристый Парусник, вдвое больше обычных грузовых судов. Когда он был пришвартован, он затмевал близлежащие обычные и продвинутые Быстроходные катера.
– Что?!
– Это... Парусник!
– Как это возможно?!
Все остолбенели, увидев Парусник Один Рог.
Как флотские игроки, они провели большую часть своей игровой карьеры в Божественном Домене на море. Хотя они не были известными специалистами, они разбирались в кораблях так же хорошо, если не лучше, чем различные крупные гильдии.
Парусник мог послать дрожь по всей Империи Апокалипсиса. Это определенно может перевернуть нынешнюю иерархию военно-морских сил империи.
Даже бронзовый Быстроходный катер был не более чем мухой, которую можно прихлопнуть перед носом Парусника.
– Глава гильдии, с каких это пор у тебя появился Парусник? Возможно ли… Что ты уже починил Парусник, который мы достали из Павшего Ковчега?! – глаза Водяной Розы горели, когда она смотрела на чудовищный корабль перед ней.
Хотя у Нулевого Крыла был Быстроходный катер Стремительный Дракон, в конце концов, Быстроходный катер был просто скоростным катером. Без большого количества вспомогательных кораблей было бы очень трудно использовать максимальный потенциал Быстроходного катера Стремительный Дракон. Максимум, Нулевое Крыло представляло бы незначительную угрозу для различных военно-морских сил Империи Апокалипсиса.
Однако совсем другое дело, если бы у Нулевого Крыла был Парусник. Парусник позволил бы Нулевому Крылу бороться за портовые города империи. Если бы у них был собственный портовый город, им не пришлось бы действовать в темноте. Они могли бы просто взять верх над любыми противоборствующими силами.
Даже Нежный Снег лишилась дара речи.
Несмотря на то, что она была одним из вице-лидеров гильдии, она всё ещё не имела чёткого представления о том, сколько секретов было у Нулевого Крыла.
Это было похоже на внезапное появление команды авантюристов Асуры.
– Я ещё не починил Парусник Ураган. Я получил Парусник Один Рог от морского монстра, которого помог убить, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Ладно, у нас мало времени. Садитесь на корабль!
Из-за тёмных облаков, которые окутывали Море Смерти круглый год, здесь всегда было темно. Однако, в отличие от островов в Море Смерти, вокруг Острова Грома постоянно ударяли молнии, освещая местность.
Поскольку Остров Грома можно было найти во внутренней области Моря Смерти, постоянные штормы атаковали воду. Кроме того, в этом районе обитало большое количество могущественных морских монстров, которые не давали морским искателям приключений случайно приблизиться к острову.
В этот момент, однако, корабли различных типов бросили якорь вокруг Острова Грома, образовав плотное кольцо вокруг суши. Команды морских авантюристов, пришедшие посмотреть на предстоящее состязание, были шокированы.
– Флот Пантеона удивителен! Он отправил четырнадцать бронзовых Быстроходных катеров и один Быстроходный катер таинственного железа!
– Это ничего! Посмотрите на Священный Храм! Вот что я называю удивительным! Священный Храм прислал более ста Быстроходных катеров! Среди них двадцать три бронзовых Быстроходных катера и более пятидесяти продвинутых Быстроходных катеров. Во флоте есть даже два Быстроходных катера ранга таинственного железа! Флот Священного Храма определённо самый сильный из всех!
– Я в этом не уверен. Чудо стремительно развивало свой военно-морской флот. Хотя у гильдии нет никаких Быстроходных катеров ранга таинственного железа, у них есть двадцать один бронзовый Быстроходный катер и Знак Морского Дракона, мифриловый Быстроходный катер. Видели бы вы, как быстро движется этот мифриловый Быстроходный катер.
– Интересно, кто победит в конкурсе?
…
Наблюдающие игроки были переполнены предвкушением, когда они обсуждали флоты участвующих сверхдержав.
Первоначально только несколько сверхдержав сосредоточились на борьбе за Остров Грома, но со временем все больше гильдий начали понимать, насколько важны морские ресурсы. Особенно это касалось заветной области, известной как Море Смерти. В конце концов, в бой вступило ещё больше супер-гильдий и супер-первоклассных гильдий.
Более того, Остров Грома был единственным безопасным убежищем в Море Смерти. Любой игрок, который хотел бы развиваться в Море Смерти, должен был бы причалить к Острову Грома, чтобы пополнить запасы и провести ремонт. В противном случае путешествие к Морю Смерти и обратно заняло бы невероятно много времени.
Кто бы ни контролировал Остров Грома, он станет неофициальным хозяином Моря Смерти.
Естественно, состязание на Острове Грома касалось развития каждого игрока в Море Смерти. Они должны были обратить на это внимание. В конце концов, у каждой гильдии был свой стиль управления.
Кроме того, им не часто приходилось наблюдать, как сверхдержавы Божественного Домена вцепляются друг другу в глотки.
Хотя у них не было пропуска на Остров Грома, все они купили среднее Магическое зеркало, которое стоило восемь золотых монет. Среднее Магическое зеркало позволяло игрокам шпионить за областью сто на сто метров в радиусе десяти тысяч метров в течение четырёх часов.
К счастью, состязание на Острове Грома длилось всего восемь часов.
Шестнадцать золотых могли быть состоянием для обычной команды авантюристов, но команды морских авантюристов, способные достичь острова Грома, были необычайно сильны. Потратить шестнадцать золотых монет было для них пустяком.
В конце концов, каждый из их авантюристов приносил от нескольких до дюжины золотых. Они могли бы легко вернуть потраченные монеты, исследуя опасные районы.
Игроки не каждый день видели матчи между пиковыми экспертами сверхдержав. Кто знает, когда у них появится ещё одна возможность? Кроме того, различные крупные гильдии высоко ценили Остров Грома. В предстоящем соревновании они определенно пойдут ва-банк.
Пока все ждали, когда откроется барьер вокруг острова, катера продолжали прибывать. Среди этих Быстроходных катеров некоторые принадлежали к различным экспертным группам, нанятым сверхдержавами.
– Поразительно! Разве это не Орден Рыцаря Теней, лучшая команда авантюристов в Империи Зверей?! Они тоже участвуют в конкурсе?!
– Смотри! Этот человек выглядит как Нежить, командир Кровавого Рая!
…
Многие корабли, плывущие к Острову Грома, принадлежали известным экспертам и командам авантюристов в Божественном Домене. Впрочем, пока все рассматривали знаменитые экспертные команды…
Гигантский серебристый Парусник внезапно прорвался сквозь волны. Когда Парусник двинулся вперёд, Быстроходные катера на его пути непроизвольно отошли в сторону, открывая путь, как будто их король прибыл.
Серебряная парусная лодка вскоре появилась перед магическим барьером, окутывающим Остров Грома. Все смотрели на корабль, и в их головах плясали вопросы.
– Вот дерьмо! Это же... Парусник!
– Кому он принадлежит?
– Это Парусник? По сравнению с ним Быстроходные катера – просто жуки!
Прибытие Парусника Один Рог вызвало бурю восторженных возгласов у зрителей. И независимые игроки, собравшиеся здесь, чтобы посмотреть соревнование, и члены различных сверхдержав были удивлены, увидев его.
– Марш, к какой силе принадлежат эти люди? Они действительно заполучили в свои руки Парусник. Почему я не получил отчёта об этом? – Тысяча Миль, второй вице-лидер гильдии Чудо, спросил длинноволосую красавицу рядом с ним, и выражение его лица стало мрачным.
– Я не знаю. В информации, которую мы собрали о сверхдержавах, об этом нет ни слова, – покачала головой Молчаливый Марш. Она была так же потрясена, увидев Парусник Один Рог.
Чудо сосредоточилось на развитии своего флота с момента запуска игры, но они нашли только несколько подсказок о приобретении Парусника. Они всё ещё были далеки от того, чтобы получить его. Было действительно трудно представить, что кто-то нашел его раньше, чем они.
– Немедленно пошлите кого-нибудь расследовать это дело! Я хочу знать всё, что только можно знать об этом судне! – рявкнул Тысяча Миль, и в его глазах вспыхнула жадность. – Кроме того, пошлите кого-нибудь присмотреть за этими людьми. Не дайте им проскользнуть мимо нас!
– Поняла! – Молчаливый Марш начала делать необходимые приготовления.
Чудо было не единственной гильдией, заметившей Парусник Один Рог. Пантеон, Боевые Волки, Возвращение Короля, Павильон Девяти Небес, Священный Храм и Павильон Дракона и Феникса внимательно следили за кораблем. Все они жаждали узнать, какой силе принадлежит этот Парусник.
Вскоре после того, как высшие эшелоны этих гильдий отдали приказ о проведении расследования, на палубе начали появляться фигуры в плащах. Почти все эти игроки носили шестикрылые эмблемы. Некоторые из этих игроков были особенно хорошо знакомы высшим эшелонам сверхдержав.
– Откуда у них Парусник?
– Нулевое Крыло?
У всех отвисла челюсть, когда они увидели Нежный Снег и Водяную Розу, которые даже не потрудились скрыть свою внешность.
Обе эти женщины были очень хорошо знакомы всем этим сверхдержавам. Однако они узнавали этих женщин не только из-за личной славы, но и знали их как вице-лидеров гильдии Нулевого Крыла. Поскольку на Паруснике Один Рог присутствовали обе, корабль должен принадлежать Нулевому Крылу.
Как бы они ни пытались осмыслить эту идею, они не могли заставить себя поверить в то, что Нулевое Крыло, восходящая гильдия в Королевстве Звёзд и Луны, приобрела Парусник, чего им до сих пор сделать не удавалось. Кроме того, Королевство Звёзд и Луны не находилось рядом с морем.
– Смотри, старшая сестрёнка Феникс! Похоже, что Парусник принадлежит Нулевому Крылу! – Синий Феникс в шоке уставилась на Ши Фэна, увидев его на палубе Парусника Один Рог.
Вместо ответа Феникс Дождя была ошеломлена. Внезапно она поняла, почему, выйдя из Закатного Леса, Ши Фэн потратил своё время на то, чтобы заняться каким-то другим делом, а не поспешил на Остров Грома. Оказалось, что он припрятал ещё один козырь.
Парусник Один Рог постепенно остановился рядом с флотом Феникса Дождя. Различные сверхдержавы, наблюдавшие за Парусником, перевели взгляд на Мастера Павильона Феникса. Феникс Дождя смотрела на судно, не находя слов.
Когда все увидели Парусник Один Рог, пришвартованный рядом с флотом, которым командовала Феникс Дождя, они начали опасаться этой женщины.
Это правда, что борьба за Остров Грома опиралась на сильные стороны игроков, а внешние инструменты были запрещены. Однако для участия нужно было получить Пропуска Грома, а для этого нужно было убить Боссов Моря Смерти.
С Парусником Фениксу Дождя будет легче победить этих Боссов. В свою очередь, она могла собрать больше пропусков.
Чем больше Пропусков Грома, тем больше игроков они приводят на состязание.
Хотя в этот раз все фиксированное количество Пропусков Грома было разобрано гильдиями, то же самое нельзя было сказать о будущих соревнованиях. Теперь, когда у Феникса Дождя был Парусник, она представляла огромную угрозу во время следующего соревнования.
– У Нулевого Крыла определённо много секретов, – Тихая Мелодия, стоявшая на палубе одного из катеров Священного Храма, обернулась, чтобы посмотреть на Феникса Дождя, и зависть сжала её сердце.
Различные сверхдержавы боролись за то, чтобы привлечь морские силы, пытаясь укрепить свои силы, чтобы они могли получить больше Пропусков Грома.
Тем не менее несмотря на то, что Феникс Дождя только недавно сосредоточилась на своём флоте, она завербовала мощного союзника, такого как Нулевое Крыло, у которого был свой Парусник.
Феникс Дождя сотрудничала с Нулевым Крылом, ещё до того, как оно поднялось до нынешнего величия. Излишне говорить, что Нулевое Крыло поможет ей нафармить Пропуски Грома, если она попросит.
Однако, в отличие от Тихой Мелодии, у которой была сильная дружба с Фениксом Дождя, у других высших эшелонов сверхдержав были гораздо более гнусные мысли.
Различные сверхдержавы готовились нацелить свои копья на угрозу, известную как Феникс Дождя.
* * *
– Чёрт побери! Как Нулевое Крыло заполучило этот Парусник?! – Император Девяти Драконов с нескрываемой ревностью уставился на Парусник Один Рог.
Хотя это был единственный Парусник, его боевая мощь была далеко за пределами любого Быстроходного катера.
Пока они исследовали океаны Божественного Домена, различные сверхдержавы узнали одну вещь: в морском бою корабли были более важны, чем игроки. Если бы корабль не был определённого качества, он не смог бы бороться с Боссами морских монстров. Излишне говорить, что эти могущественные Боссы сбрасывали оружие, снаряжение и различные инструменты, которые могли помочь улучшить военно-морскую мощь.
С помощью этих инструментов команда могла исследовать более отдалённые и опасные регионы, получая ещё лучшее снаряжение и инструменты, создавая бесконечный позитивный цикл.
Что же касается Императора Девяти Драконов, то он потратил много денег и ресурсов, чтобы завербовать растущие военно-морские силы. Он собрал значительный флот только после многих испытаний. Именно из-за этого флота он был уверен, что превзойдёт Феникса Дождя.
Однако появление Парусника Один Рог Нулевого Крыла мгновенно превратило его усилия в шутку…
– Мастер Павильона, если Феникс Дождя получит помощь Парусника, она станет огромным испытанием в будущих битвах за Остров Грома, – обеспокоенно прокомментировал Кровавый Дракон.
Не было никаких сомнений, что в этот раз ни Феникс Дождя, ни Император Девяти Драконов не будут доминировать на Острове Грома. В лучшем случае каждая сторона займёт небольшой уголок острова, замедляя рост своих флотов, пока они не смогли бы доминировать над островом целиком. Теперь, когда у Феникса Дождя был Парусник на её стороне, не было никаких сомнений, что у неё было огромное преимущество перед Императором Девяти Драконов в будущих соревнованиях.
– Феникс Дождя будет проблемой во время будущих сражений за Остров Грома. Однако сначала она должна продержаться до следующего состязания, – прошипел Император Девяти Драконов, как только успокоился. Усмехнувшись, он продолжил: – Свяжись с другими гильдиями. Скажи им, что я хотел бы обсудить сотрудничество. Я уверен, что они будут готовы работать с нами, чтобы уничтожить Феникс Дождя!
До сих пор различные сверхдержавы настороженно относились друг к другу. Им повезёт, если они не наживут себе новых врагов, не говоря уже об участии. Однако теперь, когда все они столкнулись с такой угрозой, как Феникс Дождя, они будут готовы сотрудничать.
– Понятно. Я свяжусь с ними прямо сейчас, – Кровавого Дракона осенило. Затем он повернулся к группе Феникса Дождя, ухмыляясь.
– Как идут дела на стороне Солнца? – спросил Император Девяти Драконов.
– Мастер Павильона, не волнуйтесь, всё уже улажено. Всё, что Вам нужно сделать, это сидеть сложа руки и смотреть шоу, – сообщил Кровавый Дракон с улыбкой.
– Отлично. Я хочу увидеть выражение лица Феникс Дождя, когда она узнает, – удовлетворённо кивнул Император Девяти Драконов.
* * *
Тем временем Феникс Дождя была потрясена, узнав, что у Нулевого Крыла есть собственный Парусник.
– Командир группы Е Фэн, появление Нулевого Крыла было, безусловно, грандиозным, – сказала Феникс Дождя, горько улыбаясь, когда почувствовала злобу со всех сторон. – Как только мы войдём на Остров Грома, я боюсь, что многие группы будут нацелены на нашу команду.
– Мастер Павильона Феникса, разве вы не видите возможности? – возразил Ши Фэн, усмехнувшись.
Хотя пугающий потенциал Нулевого Крыла был угрозой для их конкурентов, он также сделал гильдию лучшим выбором для альянса.
Ни одна сверхдержава не могла монополизировать Остров Грома. Все это понимали, и именно поэтому различные сверхдержавы искали союзников.
В конце концов, прибыль, которую можно получить с одним сторонником против двух или более, сильно различалась.
Различные сверхдержавы, возможно, раньше смотрели на Феникс Дождя свысока, считая себя выше сотрудничества с ней, но теперь, когда у неё был такой потенциал, она могла быть грозным союзником.
Когда члены Павильона Феникса услышали рассуждения Ши Фэна, их осенило. Они были в восторге от предусмотрительности мечника.
На самом деле, Феникс Дождя рассматривала возможность заключения союза с несколькими другими сверхдержавами и послала Синего Феникса на переговоры.
К сожалению, хотя Павильон Дракона и Феникса был супер-первоклассной гильдией, сила гильдии была разделена на три части. Среди них Великий Мастер Павильона был самым сильным в Павильоне. В результате она не смогла убедить другие сверхдержавы сотрудничать с ней в соревновании. Как и ожидалось, все они отказались от её предложения.
Однако с добавлением Парусника Нулевого Крыла другие сверхдержавы могут пересмотреть свое решение.
– Старшая Сестра Дождь, и Боевые Волки, и Священный Храм заявили, что готовы сотрудничать. Однако мы получим только двадцать процентов прибыли, в то время как их гильдии разделят оставшиеся восемьдесят процентов, – сердито сообщила Синий Феникс.
– Эти презренные старые лисы, – Феникс Дождя нахмурилась, – Они знают, что я конкурирую с Императором Девяти Драконов, поэтому они используют возможность поднять свои цены!
– У меня есть предложение. Вам было бы интересно услышать это, мастер Павильона Феникса? – неожиданно спросил Ши Фэн.
– Предложение? – Феникс Дождя бросил на него любопытный взгляд. – Могу я узнать, какое предложение имеет в виду руководитель группы Е Фэн?
– Я буду представлять Нулевое Крыло в этом альянсе. Ведите переговоры с Боевыми Волками и Священным Храмом о сорока процентах прибыли Острова Грома, – сказал Ши Фэн.
– Сорок процентов?! – Синий Феникс была поражена. Она подумала, что Ши Фэн совсем сошел с ума.
Было очевидно, что Боевые Волки и Священный Храм заранее обсудили ситуацию и намеревались предложить Фениксу Дождя только двадцать процентов, но Ши Фэн хотел попросить вдвое больше. Если бы обе гильдии услышали это, они бы рассмеялись до смерти.
– Командир группы Е Фэн, Вы серьёзно? – уточнила Феникс Дождя.
– Лидер гильдии?
Предложение Ши Фэна удивило и Нежный Снег, и Водяную Розу. Обе женщины сочли эту идею нелепой.
Двадцать процентов, предложенные Боевыми Волками и Священным Храмом, включали в себя сокращение Нулевого Крыла, но он хотел удвоить цену. Ни одна из гильдий никогда не согласится. В конце концов, обе они были настоящими супер-гильдиями.
– Мастер Павильона Феникса, неужели вы действительно думаете, что наши две гильдии не стоят сорока процентов прибыли Острова Грома? – спросил Ши Фэн, улыбаясь.
– Это... – некоторое время Феникс Дождя не знала, как ответить на вопрос Ши Фэна.
Её силы ни в чём не уступали Боевым Волкам и силам Священного Храма. Просто у неё было не так много людей. Однако это была совсем другая история, если она включала Парусник Нулевого Крыла.
Парусник Нулевого Крыла мог компенсировать морскую боевую мощь, которой не хватало Павильону Феникса. Если обе гильдии будут работать вместе в будущем, они смогут обеспечить гораздо больше Пропусков Грома, чем Боевые Волки и Священный Храм.
Следовательно, требование сорока процентов прибыли ни в коем случае не было чрезмерным. Только Боевые Волки и Священный Храм знали, что другие гильдии нацелятся на неё, если она не будет сотрудничать с ними. Как только они войдут на Остров Грома против неё могут обернуться вообще все.
– Если Вы не считаете, что мы чего-то стоим, то Вам стоит взглянуть на это, – Ши Фэн понимал опасения Феникса Дождя. Он послал ей торговую заявку, поместив одну из хрустальных бутылок из своей сумки в торговое окно.
"Это... Парусник! Как?!" – Феникс Дождя бросила на Ши Фэна изумлённый взгляд, когда увидела этот предмет.
В Божественном Домене предметы, используемые в настоящее время, не могли быть помещены в торговое окно. Тот факт, что она смотрела на Парусник, доказывал, что у Нулевого Крыла было больше одного.
Ей было действительно трудно поверить, что, в то время как различные сверхдержавы лихорадочно искали Парусники, Нулевое Крыло приобрело по крайней мере два, и никто этого не заметил…
Девушка даже подумала, не подшутили ли над ней её глаза, но, когда Феникс Дождя щёлкнула по стеклянной бутылке, появившаяся панель атрибутов доказала её существование.
– Мастер Павильона Феникса, что Вы теперь думаете о моём предложении? – спросил Ши Фэн, улыбаясь.
Маленький парусник, который он только что показал, был не чем иным, как обычным Маленьким парусником, который он получил от Идентичного Лета Альянса Свободы. Хотя это был всего лишь обычный Маленький парусник, его боевая мощь намного превосходила любой Быстроходный катер. У него также был Парусник Ураган ранга таинственного железа, который ему ещё предстояло починить.
К сожалению, Парусник Ураган сейчас не был пригоден для боевых действий. Поэтому он решил показать только обычный Маленький парусник.
– Я поняла. Я сообщу Боевым Волкам и Священному Храму о Вашем предложении, – сказала Феникс Дождя, сделав глубокий вдох. Когда она смотрела на Ши Фэна, она чувствовала, что этот человек был ей чужим.
– Старшая Сестра Дождь? – Синий Феникс смущённо посмотрела на подругу. Она не могла понять, что Ши Фэн показал Фениксу Дождя, чтобы так быстро изменить её мнение о таком огромном риске.
– Не пытайся меня уговорить. Просто делай, как он сказал, – приказала Феникс Дождя.
Не имея другого выбора, Синий Феникс передал новое предложение высшим эшелонам Боевых Волков и Священного Храма. Она больше не смела думать о том, каким будет их ответ.
* * *
– Интересно. Феникс Дождя достаточно смела, чтобы сделать такое предложение, несмотря на её нынешнее затруднительное положение? – Вечный Мертвец, глава гильдии Священного Храма, не смог удержаться от смеха, когда увидел встречное предложение Феникса Дождя.
С другой стороны, Тихая Мелодия была ошеломлена на мгновение, когда прочитала новое сообщение.
Только одна мысль пришла ей в голову.
"Неужели Феникс Дождя сошла с ума?"
Если бы Феникс Дождя имела полномочия мобилизовать все силы Павильона Дракона и Феникса и Парусник Нулевого Крыла, у неё был бы шанс убедить Боевых Волков и Священный Храм согласиться с ее условиями. К сожалению, с ее нынешней силой супер-гильдии никогда не согласятся.
Основываясь на том, что Тихая Мелодия знала, Феникс Дождя получила только двести семьдесят слотов для конкурса. Это было едва ли наравне со слотами Императора Девяти Драконов, но у Священного Храма было семьсот десять. Игнорируя стандарты экспертов гильдий, серьёзная разница в численности поставила Феникс Дождя в невыгодное положение.
– Мелодия, передай Фениксу Дождя, что её предложение лишено искренности, и Священному Храму потребуется время, чтобы рассмотреть её предложение должным образом, – сказал Вечный Мертвец, улыбаясь.
– Поняла, – Тихая Мелодия кивнула.
В другом месте верхние эшелоны Боевых Волков подготовили аналогичный ответ.
* * *
– Старшая Сестра Дождь, обе гильдии дали один и тот же ответ. Они сказали, что им нужно больше времени, чтобы подумать, – беспомощно сообщила Синий Феникс.
Очевидно, Боевые Волки и Священный Храм хотели посмотреть, как они выставят себя дураками и воспользуются преимуществом, когда другие сверхдержавы нацелят свои силы на Остров Грома. Если тогда они поползут к двум гильдиям, им повезло бы, если бы они получили двадцать процентов, а тем более сорок процентов прибыли острова.
– Как и ожидалось… Похоже придётся действовать постепенно, – результат ничуть не удивил Феникса Дождя. Всё, что она могла сделать, – это постараться изо всех сил. Как только девушка сможет занять место на острове, ничто не сможет остановить её в будущем.
В то время как различные сверхдержавы заключали союзы, магический барьер вокруг Острова Грома превратился из синего в малиновый. Яростный рев эхом отдавался от острова, и, несмотря на то что они были так далеко, все отчётливо его слышали.
– Конкурс уже начался?
По мере того, как все больше монстров острова выражали свою ярость, наблюдающие команды авантюристов достали свои средние Магические зеркала и начали наблюдать за сушей.
– Отправляемся!
В ответ различные сверхдержавы убрали свои корабли и достали свои Проходы Грома. Они использовали пропуска, чтобы оставить на своих членах Метку Грома, каждый пропуск предоставлял десять меток. Любой игрок с Меткой Грома мог телепортироваться на Остров Грома в любое время.
Вскоре после этого члены различных сверхдержав почти одновременно исчезли, когда они телепортировались на Остров Грома, чтобы сразиться за Древние башни.
Во время соревнований игрокам было запрещено использовать какие-либо инструменты. Они могли полагаться только на свои собственные силы, чтобы конкурировать. Кроме того, все монстры острова обладали пугающе высоким сопротивлением магии и защитой. Игроки должны были занять как можно больше Древних башен, уменьшив магическое сопротивление и защиту этих монстров, иначе налёт на лагеря будет очень трудным.
Между тем телепортация на Остров Грома была не совсем случайной. Как правило, игроки, которые были близки друг к другу, телепортировались в одно и то же место. Пока они собирались перед телепортацией на остров, они могли действовать как команда, как только прибудут.
– Похоже, мы нашли хорошее место.
Прибыв на остров, Ши Фэн изучил системную карту. В настоящее время их группа находилась к северу от внешнего района Острова Грома, очень близко к лагерю монстров и трем Древним башням. Если они займут эти Древние башни, они могут зачистить лагерь монстров.
После чего Феникс Дождя и Ши Фэн начали перестраивать команду. Они были готовы разделиться на три группы, отдавая предпочтение Древним башням. Только после того, как они укрепят свои позиции, они направятся к ближайшему лагерю.
Однако, когда Ши Фэн и остальные собрались выдвигаться, к ним подошла группа из почти трёхсот игроков. Возглавлял эту группу не кто иной, как Император Девяти Драконов.
– Император, что все это значит? – спросила Феникс Дождя леденящим тоном, глядя на Мастера Павильона Небесного Дракона.
– А что ещё это может быть? Мы здесь для того, чтобы устранить будущую проблему, – усмехнулся Император Девяти Драконов.
– У нас почти столько же игроков. Ты же знаешь, что сражение между нами только пойдёт на пользу нашим общим врагам, – хотя Феникс Дождя подозревала, что Император Девяти Драконов может попытаться принять меры, она не ожидала, что он сделает это так быстро, даже пренебрегая борьбой за Древние башни.
– Равные числа, да? – игриво отозвался Император Девяти Драконов. – Я так не думаю.
Как только Император Девяти Драконов закончил говорить, она услышала мучительный крик позади себя.
Обернувшись, она обнаружила, что пятьдесят членов Небосвода в её команде стали предателями, напав на других членов её команды. За считанные секунды погибло более двадцати игроков. К тому времени, как она отреагировала, члены Небосвода оторвались от её команды.
– Одинокие Небеса! – взревела Феникс Дождя, плотное убийственное намерение пронизало её взгляд, когда она впилась острым взором в улыбающегося лидера гильдии Небосвода.
– Мастер Павильона Феникса, если Вы должны винить кого-то, вините себя за то, что приняли неправильное решение. Вы действительно вложили так много в безымянную гильдию, такую как Нулевое Крыло, – Одинокие Небеса не обратил внимания на убийственное намерение Феникса Дождя. – А теперь приготовьтесь расплачиваться за свою ошибку!
– Хорошо сказано! Феникс, раз ты приняла неправильное решение, ты должна заплатить соответствующую цену! – Император Девяти Драконов скомандовал: – Все, атакуйте! Никого из них не оставляйте в живых!
Первоначально и его команда, и команда Феникса Дождя имели примерно одинаковое количество игроков, но теперь, когда Небосвод взбунтовался и убил двадцать игроков Феникса Дождя, у неё было меньше двухсот. С другой стороны, теперь у Императора Девяти Драконов было триста пятьдесят. Имея почти в два раза больше людей, он мог бы легко уничтожить команду Феникса Дождя.
Как только Император Девяти Драконов отдал приказ, его эксперты строем двинулись вперед.
С Боевым Драконом и Кровавым Драконом на передовой игроки ближнего боя атаковали команду Феникса Дождя. Тем временем игроки дальнего боя рассредоточились, чтобы окружить ее игроков, обеспечивая своим товарищам по команде прикрытие огнем. Целители в задних рядах немедленно начали свои заклинания.
С членами Небосвода позади них, команде Феникса Дождя было некуда идти.
– Все, сосредоточьте свои атаки на членах Небосвода! Мы прорываемся! Избегайте длительных боев! – хотя Феникс Дождя была в ярости из-за предательства Одиноких Небес, не желая ничего больше, чем убить ублюдка самой, она быстро восстановила своё спокойствие и решила сохранить как можно больше сил своей команды.
В конце концов, борьба за Остров Грома только началась.
Обе стороны имели много экспертов области микровосприятия и выше. Если бы эксперты области микровосприятия работали вместе, их общая боевая мощь значительно возросла бы. При сражении с противниками одного уровня, даже при численном недостатке, их было бы невозможно уничтожить быстро.
К сожалению, победить команду Императора Девяти Драконов было невозможно. Хотя у неё были Ши Фэн и другие пиковые эксперты Нулевого Крыла, у Императора Девяти Драконов были свои собственные. Теневой Клык Легиона Теневых Драконов и Боевой Дракон были лучшими примерами. Оба являлись экспертами в области домена и более чем способны создать проблему для ее команды. Кроме того, у Императора Девяти Драконов были и другие специалисты под его командованием и помощь Кровавого Рая.
Хотя Павильон Феникса и Павильон Небесного Дракона были частью общей силы, легионы козырной карты под каждым знаменем не находились под полным контролем их соответствующего Мастера Павильона. Эти козырные легионы отдавали приоритет командам Великого Мастера Павильона. Между тем, Феникс Дождя была Мастером Павильона Феникса только в течение короткого времени, и в результате козырные легионы Павильона Феникса всё ещё сохраняли свою верность предыдущему Мастеру. Как и в случае с Теневым Клыком, ей не разрешалось командовать ими, и ей приходилось прибегать к уговорам.
Вот почему её база была значительно слабее, чем у Императора Девяти Драконов.
Теперь, когда он убедил Теневого Клыка сражаться за него, а Боевой Дракон, которого воспитал Император Девяти Драконов, стал экспертом области домена, пропасть между ними расширилась.
С меньшим количеством игроков в ее команде у нее не было шансов на победу. Она могла только избежать столкновения с Императором Девяти Драконов.
Как и на других картах, игроки, погибшие на Острове Грома, теряли уровень и сбрасывали предмет снаряжения. Это давало ей ещё больше оснований избегать боя с Императором Девяти Драконов. Если её команда будет ослаблена ещё больше, у неё не будет никакой надежды захватить Древние башни и лагеря монстров.
– Хочешь прорваться? – Император Девяти Драконов усмехнулся, наблюдая, как Феникс Дождя ведёт свою команду к группе Небосвода. – Небеса! Самое время дать нашей госпоже Мастеру Павильона Феникса испытать вкус отчаяния!
Услышав это, Одинокие Небеса ухмыльнулся и кивнул. Затем он повернулся к одному из членов гильдии в плаще и сказал:
– Остальное я оставлю Вам.
– Не волнуйтесь. Мы приняли Вашу оплату и завершим миссию, – в это время из команды Небосвода вышел крепкий мужчина. Мужчина снял чёрный плащ, обнажив мускулистую массу. Когда чёрный плащ исчез, его ужасная жажда крови больше не сдерживалась, и даже игроки, стоявшие на расстоянии более тридцати метров, чувствовали, как она исходит от него.
Этот крепкий мужчина был не единственным, кто снял плащ. Сорок с лишним членов Небосвода, которых Одинокие Небеса привёз с собой, тоже выбросили эти предметы, и каждый из них излучал густую жажду крови. Идентификатор каждого игрока было чёрным, как смоль, показывая их статус как темных игроков.
При одном взгляде на этих игроков товарищи по команде Феникса Дождя содрогнулись.
– Кровавая Рука Яма! – Феникс Дождя была потрясена, когда поняла, кто этот крепкий мужчина.
Кровавая Рука Яма, возможно, и было чужим именем среди обычных игроков, но оно было очень хорошо известно среди различных сверхдержав. Этот человек был одним из представителей Цветка Семи Грехов. В прошлом он убил множество высших эшелонов сверхдержав.
– Мастер Павильона Феникса, твоя жизнь – моя!
Сказав это, Кровавая Рука Яма махнул рукой. Сразу же члены Цветка Семи Грехов вокруг него разделились на несколько групп и бросились к Фениксу Дождя и остальным. Затем он поднял свой серый, алмазный щит и крепче сжал свой двухлезвийный, одноручный топор, прежде чем броситься вперёд, как бешеный зверь.
Хотя в команде Кровавой Руки Ямы было очень мало членов, большинство из них были воинами щита и берсерками. В его команде было всего пять целителей. Из-за узкого каньона, который они занимали, члены Цветка Семи Грехов легко образовали человеческую стену, которая не позволяла никому пройти.
Тем временем зрители наблюдали за битвой с воды вокруг Острова Грома. В результате новости о битве быстро распространились по различным сверхдержавам на острове.
* * *
– Император Девяти Драконов действительно безжалостен. Несмотря на то, что он из той же гильдии, он пытается уничтожить силы Феникса Дождя, – Вечный Мертвец, который в настоящее время командовал членами Священного Храма, когда они захватили Древнюю башню, не мог не усмехнуться, когда увидел видео. – К счастью, после этой битвы Феникс Дождя должна понять, что без нашей помощи она ничего не добьется на Острове Грома.
* * *
– Как богато. В дополнение к Кровавому Раю он пригласил Цветок Семи Грехов в помощь? На этот раз он, скорее всего, покончит с Фениксом Дождя навсегда, – когда Сириус Боевых Волков посмотрел видео, переданное его подчинённым, он не смог сдержать горестного вздоха.
В виртуальном игровом мире и Цветок Семи Грехов, и Кровавый Рай были организациями, движимыми деньгами. Цветок Семи Грехов, в частности, славился своими высокими расценками. Даже супер-гильдии будут оплакивать стоимость убийства игрока уровня вице-лидера гильдии.
Однако Сириусу пришлось признать, что услуги Цветка Семи Грехов стоили каждой копейки. Если кто-то может позволить себе их цены, организация будет гарантировать смерть любого игрока.
* * *
Тем временем, возвращаясь на поле боя, члены Цветка Семи Грехов врезались в группу Феникса Дождя.
Кровавая Рука Яма легко пробрался через блокаду членов Павильона Феникса. Как будто он мог предсказать будущее, он уклонялся или блокировал каждую атаку, направленную в его сторону. Когда его двухлезвийный топор опускался, он всегда находил свою цель.
В результате Кровавая Рука Яма уничтожил экспертов области микровосприятия Павильона Феникса и медленно, но верно направился к Фениксу Дождя.
– Такой сильный! – Одинокая Девятка, который также был воином щита, был потрясён силой Кровавой Руки Ямы.
Поведение этого человека совершенно отличалось от поведения Ши Фэна в Городе Холодного Ветра. Ши Фэн полагался на подавляющие атрибуты, чтобы победить своих врагов, в то время как Кровавая Рука Яма использовал технику. Казалось, что воин щита мог блокировать каждую атаку и ломать каждую защиту перед ним.
Однако Феникс Дождя тоже не была обычным игроком. Хотя её выступление в Закатном Лесу не было ошеломляющим, она ни в коем случае не была слабой. На самом деле, казалось, что Мастер Павильона Феникса стала совершенно другим человеком, когда Одинокая Девятка наблюдал за её борьбой. Каждое из её заклинаний словно жило своей собственной жизнью, избегая щитов и нанося сильные удары. Её метод атаки имел множество вариаций. Иногда ее заклинания спускались с неба, в то время как другие заклинания, казалось, проявлялись из их окружения. Когда некоторые из заклинаний девушки не попадали в цель, они словно бы делали резкий разворот, нанося удар в спину цели. Из-за её разнообразных схем атаки цели Феникс Дождя изо всех сил пытались защитить себя.
Цветок Семи Грехов понёс многочисленные жертвы от руки Феникса Дождя. Она даже убила двух экспертов уровня лидеров групп.
Тем временем, Синий Феникс плавно выполнила тройной каст, используя свои мощные заклинания, чтобы рассеять атакующую формацию.
Уровень боя ошеломил игроков, наблюдавших из безопасности. Бесчисленное множество игроков использовали различные боевые приемы, которые им редко удавалось увидеть. Более того, они наблюдали, как игроки использовали навыки неслыханными способами.
Но, как бы там ни было, Феникса Дождя оказалась зажатой между двумя силами. Кроме того, сторона Императора Девяти Драконов имела абсолютное численное преимущество. Это был только вопрос времени, когда команда Мастера Павильона Феникса падёт.
– Похоже, у нас нет другого выбора, кроме как раскрыть наш козырь, – Ши Фэн, который был отбит от членов Павильона Небесного Дракона, не мог не вздохнуть. Затем он скомандовал через командный чат: – Кола, Лето, откройте путь! Мы с Розой будем замыкать шествие!
– Поняли!
Кола и Манящее Лето кивнули, прежде чем броситься к Кровавой Руке Яме.
Как только Ши Фэн закончил отдавать приказы, за спиной Колы появилась фигура.
– Ассасин! Будь осторожен!
Безжизненный Шип крикнул, чтобы предупредить рыцаря-хранителя, когда увидел фигуру.
Он стоял всего в пяти метрах от Колы, и на таком расстоянии он мог почувствовать движение бабочки, но несмотря на то, что его чувства были на пределе, он не смог обнаружить приближающуюся фигуру. Только после того, как эта фигура раскрылась, он заметил вражеского ассасина…
Он никогда не слышал о такой высокоуровневой технике сокрытия.
Хотя Безжизненный Шип пытался остановить атаку ассасина, тот был просто слишком быстр. Через долю секунды после появления ассасина по спине Колы скользнул кусок черного света.
– Ты действительно думаешь, что у тебя есть хоть какая-то надежда покинуть это место живым? – Теневой Клык, который носил черную маску, зашипел, появившись позади Колы.
Убийство!
Пэн!
Когда чёрный свет опустился, игроки рядом услышали звук разбитого стекла.
Прежде чем кто-либо заметил, за спиной Колы возник прозрачный барьер. Атака Теневого Клыка разрубила барьер пополам, но Кола остался невредим.
"Кто-то блокировал мою атаку?" – Теневой Клык был застигнут врасплох. Он повернулся, чтобы осмотреть окрестности, намереваясь найти игрока, который блокировал его клинок.
Взгляд ассасина вскоре нашёл Манящее Лето, которая была одета в чёрную как смоль мантию мага и держала синий деревянный посох.
"Она действительно остановила засаду Теневого Клыка? Кто же эта женщина-элементалистка?" – Император Девяти Драконов, командовавший битвой издалека, бросил на Манящее Лето быстрый взгляд.
Теневой Клык был экспертом номер один в Павильоне Дракона и Феникса. И его навыки, и предметы считались одними из лучших в гильдии.
Даже Боевой Дракон, освоивший домен, не всегда мог отбиваться от засад Теневого Клыка.
Император Девяти Драконов не очень удивился бы, увидев, что игрок ближнего боя с быстрой реакцией отразил удар Теневого Клыка, но это был элементалист. Это было невероятно.
– Юная леди, твоя скорость реакции впечатляет. Но это всё закончится и твоей смертью! – леденящим тоном произнёс Теневой Клык, прищурившись глядя на Манящее Лето. Затем он превратился в тень, бросаясь к элементалистке и не обращая внимания на Колу.
Как только ассасин провалит засаду, ему будет очень трудно убить МТ того же уровня. С другой стороны, убить класс тканевых доспехов было легко. Особенно это касалось Теневого Клыка, который недавно получил Сапоги тени эпического ранга. Эти эпические сапоги увеличили его начальное ускорение до двадцати процентов от максимальной скорости передвижения, подняв его ловкость на совершенно новый уровень.
Самая большая разница между опытными и обычными игроками обычно заключалась в их ловкости.
Даже с теми же атрибутами, эксперты казались быстрее, когда они двигались. Напротив, обычные игроки зачастую выглядели как роботы, их действия были скучными и предсказуемыми. Это происходило из-за недостатка ловкости.
Ловкость игрока в основном проявлялась в его ускорении, в том, как быстро он мог перейти от нуля процентов своей максимальной скорости к ста процентам и наоборот, а не в своей максимальной скорости. Чем более ловким он был, тем короче был интервал. Тогда игроки были бы способны совершать подвиги, которые обычно были невозможны.
Если бы игрок мог начать ускоряться с двадцатью процентами от своей максимальной скорости движения, это изменение, несомненно, увеличило бы его ловкость с большим отрывом.
Теневой Клык уклонялся от одного заклинания за другим. Даже когда многочисленные эксперты ближнего боя преграждали ему путь, он легко маневрировал, пробираясь через бреши, не попадаясь.
Безжизненный Шип даже выполнил идеальное Расколотое Копьё, но боевая техника была совершенно бесполезна против ассасина. Безжизненный Шип не только не попал в Теневого Клыка, но даже был поражён контратакой этого человека.
Несмотря на то, что Теневой Клык отразил обычную атаку, удар отбросил Безжизненного Шипа на дюжину метров, его здоровье мгновенно упало на одну шестую от своего максимума.
– Почему этот парень так быстр?!
Результат ошеломил Очищающий Свисток и других членов Асуры. Они никогда не думали, что Безжизненного Шипа можно так легко отбить. К счастью, всем игрокам на Острове Грома было запрещено использовать навыки берсерка. Последствия были бы невообразимы, если бы Безжизненный Шип был поражён Теневым Клыком под действием такого навыка.
Убрав берсерка со своего пути, Теневой Клык быстро добрался до Манящего Лета, полоснув Разрушителем магии по горлу элементалистки.
– Умри!
Теневой Клык без колебаний активировал навык первого порядка, Темный клинок. Этот навык не только невозможно было блокировать, но он также игнорировал защиту цели. Самое главное, навык заставлял цель замолчать на пять секунд после удара. Даже обычный эксперт мог легко победить игрока магического класса, который не мог произносить заклинания в течение пяти секунд.
Однако как раз перед тем, как клинок ассасина вонзился в Манящее Лето, несколько дуг золотого электричества обернулись вокруг него и запечатали его движения.
"Какой чёткий расчет!" – Теневой Клык был слегка удивлен, увидев связывающие его дуги.
Навыки и заклинания контроля и ограничения обычно не были мгновенными. В результате игроки должны были прогнозировать прогресс движущейся цели и реагировать соответствующим образом. Хотя Теневой Клык ожидал, что Манящее Лето попытается остановить его искусным контролем, когда он приблизится, ассасин не ожидал, что женщина будет использовать себя в качестве приманки, воспользовавшись моментом, когда он остановился, чтобы напасть.
Однако Теневой Клык отреагировал так же быстро. Когда он понял, что не может двигаться, то использовал навык удаления контроля, чтобы вырваться на свободу. Затем он снова замахнулся Разрушителем магии на элементалистку.
Однако Манящее Лето подготовилось к этому, сделав полшага назад. Поскольку она остановила Теневого Клыка за секунду до этого, он потерял инерцию. В результате скорость Разрушителя магии значительно снизилась, давая Манящему Лету достаточно времени, чтобы отступить и едва избежать короткого меча.
– Удивительно!
Когда Безжизненный Шип, стоявший в отдалении, увидел это, он был поражён контролем Манящего Лета над полем боя.
Манящее Лето взмахнула своим посохом, уклонившись от атаки Теневого Клыка. Внезапно вокруг элементалистки появилось множество синих шаров молний размером с баскетбольный мяч. Мгновение спустя все тридцать с лишним шаров молний обрушились на Теневого Клыка с разных сторон.
Ассасину ничего не оставалось, как временно отступить.
Но, как будто шары молний были самонаводящимися, они двинулись к его слепым зонам. В итоге даже такой эксперт области домена, как Теневой Клык, был вынужден активировать Шаги ветра, используя момент неуязвимости для отступления.
* * *
"Почему в Нулевом Крыле так много экспертов?"
Император Девяти Драконов был ошеломлён. Он никак не ожидал, что у Нулевого Крыла будет больше людей, способных заставить Теневого Клыка отступить.
* * *
В другом месте, Кола прибыл, чтобы помочь Фениксу Дождя, бросаясь на приближающегося Кровавую Руку Яму. Несмотря на это, мужчина не выказывал никаких признаков того, что избегает рыцаря-хранителя. Вместо этого он поднял щит и увеличил скорость.
Один был воином щита, а другой – рыцарем-хранителем. У обоих игроков были высокие здоровье и защита. Никто из них не боялся лобового столкновения.
Бум!
Когда два щита столкнулись, мощная ударная волна потрясла их окружение, заставив ближайших игроков непроизвольно вздрогнуть.
Кровавая Рука Яма, которого до сих пор было не остановить, сделал шаг назад. В отличие от этого, Кола оставался стабильным. Разница между их силой была очевидна с первого взгляда.
– Неужели это правда?! Кто-то действительно остановил Кровавую Руку Яму?!
Различные сверхдержавы, наблюдавшие за боем с помощью своих Магических зеркал, были потрясены мощью Колы. Никто не мог поверить, что кто-то остановил знаменитого Кровавую Руку Яму.
Кровавая Рука Яма славился своей жестокостью в виртуальном игровом мире. Он всегда был воином щита и стремился к грубой силе. В отличие от обычных МТ, Кровавая Рука Яма сосредоточился на силе при распределении своих свободных атрибутивных очков и выборе оружия и снаряжения. Более того, помимо щита и двухлезвийного топора, его нагрудник, шлем и перчатки были эпического ранга.
Мужчина даже не потрудился скрыть эффект свечения своего снаряжения.
И всё же, несмотря на такое великолепное снаряжение, он проиграл битву сил. Это было просто немыслимо!
Получив отпор от Колы, Кровавая Рука Яма не выказал ни малейшего гнева или разочарования. Напротив, он облизнул губы и показал возбуждённое выражение. Сразу же после этого он поднял свой щит и снова бросился на Колу.
На этот раз, однако, он не пошёл в лобовую атаку.
Вместо этого, как раз в тот момент, когда Кровавая Рука Яма собирался столкнуться с Колой, он внезапно изменил свою работу ног, создавая остаточное изображение в своём первоначальном местоположении, окружая и избегая атаки Колы, оставляя рыцаря-хранителя поражать только воздух. Сразу же после этого Кровавая Рука Яма появился справа от Колы, с двухлезвийным топором в руке молниеносно ударив противника в бок живота, который не был защищён щитом рыцаря-хранителя.
Лязг!
Вслед за этим в окрестностях раздался резкий лязг. Полетели ослепительные искры.
В критический момент Кола сумел сдвинуть своё тело достаточно, чтобы позволить своему одноручному мечу блокировать атаку Кровавой Руки Ямы. Тем временем, в результате этого столкновения, Кровавая Рука Яма отшатнулся на шаг.
"Удар двойника Кровавой Руки Ямы действительно был заблокирован?" – Феникс Дождя, которая изначально готовилась помочь Коле, не могла не удивиться этой сцене. –"Да сколько же силы скрывает Нулевое Крыло?"
Сначала она думала, что очень хорошо понимает силу Колы. Между тем, насколько она знала, Кола определённо не был достаточно силён, чтобы противостоять Кровавой Руке Яме, хотя и был ведущим МТ основных сил Нулевого Крыла и обладал вполне впечатляющими базовыми атрибутами.
Однако теперь, когда перед ней предстали факты, у девушки не было иного выбора, кроме как признать, что её понимание было недостаточным.
На самом деле, Феникс Дождя была не единственным человеком, удивлённым таким исходом; члены Цветка Семи Грехов и Император Девяти Драконов были точно так же шокированы. Прямо сейчас двое из их самых могущественных членов были фактически остановлены. Более того, отвлечение Кровавой Руки Ямы дало Фениксу Дождя и остальным возможность сосредоточиться на борьбе с другими членами Цветка Семи Грехов.
Только Ши Фэн счёл такой исход естественным.
В конце концов, и Кола, и Манящее Лето получили Наследие Убийцы Драконов. Наследие Убийцы Драконов было особенным. В отличие от других Наследий, оно не давало игрокам никаких сложных навыков или заклинаний. Однако это было Наследие, которое можно было улучшить. Если бы Наследие было полностью модернизировано, оно ни в малейшей степени не уступало бы пиковому Наследию.
Причиной этого были силы Драконов, полученные игроками при получении Наследия Убийцы Драконов. Чем плотнее была сила Дракона внутри тела игрока, тем большую мощь они могли продемонстрировать. Легенды говорили, что сила самого сильного Убийцы Драконов в истории превзошла даже силу самих Драконов.
Теперь, когда Кола и Манящее Лето стали Убийцами Драконов, их уровни жизни были выше, чем у игроков второго порядка. Следовательно, их основные атрибуты, телосложение и скорость реакции не были чем-то, с чем могли бы сравниться игроки одного уровня и порядка. Эти атрибуты будут только усиливаться по мере того, как Кола и Манящее Лето получат больше Кристаллов драконьего происхождения. В то время их уровни жизни могли бы достичь того же уровня, что и у Драконов.
В Божественном Домене Драконы были символом смерти и разрушения. Если бы игроки могли достичь уровня жизни, равного Драконам, можно было бы только представить, насколько сильным он мог бы стать. Он мог легко сокрушить даже демонизированных игроков.
Между тем, на Острове Грома, который мешал игрокам использовать навыки берсерка, основные атрибуты Колы и Манящего Лета, скорее всего, уступали только Ши Фэну. Что касается их телосложения, то они даже немного превосходили его собственное. Именно по этой причине Ши Фэн поручил им обоим открыть путь для команды.
С точки зрения техники, Кровавая Рука Яма и Теневой Клык действительно обладали подавляющим преимуществом перед Колой и Манящим Летом. Однако разницы в уровнях и силе класса Убийцы Драконов было более чем достаточно, чтобы компенсировать разницу в технике и позволить Коле и Манящему Лету едва превзойти двух экспертов области домена.
Со связанным Кровавой Рукой Ямой Феникс Дождя и Синий Феникс смогли скоординировать свои атаки друг с другом и безжалостно уменьшать количество членов Цветка Семи Грехов. В таком случае, это был только вопрос времени, когда команда Феникса Дождя вырвется из окружения.
– Мастер Павильона Небесного Дракона, Нулевое Крыло действительно скрыло большую часть своей силы. С возможностями Феникса Дождя, я боюсь, что её команде потребуется всего одна или две минуты, чтобы вырваться из окружения, – сказал Нежить, посмеиваясь при взгляде на сражающихся членов Цветка Семи Грехов вдалеке. – Вы действительно уверены, что Вам не нужна моя помощь?
Услышав слова Нежити, Император Девяти Драконов стиснул зубы и сказал:
– Если ты сможешь задержать команду Феникса Дождя здесь, я отдам этот предмет тебе!
Хотя ему удалось пригласить Кровавый Рай, чтобы помочь ему, заставить Нежить лично принять меры – это совсем другая история.
Однако когда ситуация достигла этой точки, сейчас он меньше всего заботился об оплате дополнительных расходов.
Если ему не удастся избавиться от Феникса Дождя в этой благоприятной местности, сделать это впоследствии станет гораздо труднее.
– Большое спасибо, – сказал Нежить, слабо улыбаясь. Затем он начал медленно шагать к полю боя.
После выхода Нежити на поле боя, члены Кровавого Рая внезапно претерпели изменения. Словно впав в безумие, они пренебрегли любой ценой, чтобы открыть путь для Нежити.
Что же касается самого Нежити, то, шагая вперёд, он произнёс заклинание. Внезапно в небе появилась черная как смоль магическая масса, окутавшая половину поля боя. Затем окружающая мана начала двигаться к магическому массиву, образуя многочисленные черные копья.
Проклятие первого порядка, Тёмные Перья!
– Исчезните! – Нежить взмахнул посохом.
Внезапно несколько сотен чёрных копий опустились с небес. Как будто у них была своя собственная жизнь, эти черные как смоль копья поражали оборонительные слепые зоны вражеских игроков.
Каждое копьё несло в себе силу атаки пикового первого порядка. Даже МТ с высокой защитой и магическим сопротивлением потеряли более шести тысяч НР при ударе. Что касается других классов, они получили более десяти тысяч единиц урона от каждого копья.
В мгновение ока чёрные копья убили более десятка игроков, которые не смогли должным образом защитить себя. Даже Одинокая Девятка, владевший Стражей титана, не мог отразить каждое направленное в него копьё и в итоге получила восемь ударов. Если бы он не активировал Сердце Титана, его здоровье давно бы уже оказалось на критическом уровне.
– Кто этот человек? – выражение лица Очищающего Свиста значительно потемнело, когда она уставилась на Нежить.
Она чувствовала, что Нежить слишком страшен. В конце концов, этот человек действительно умудрился управлять сотнями копьями одновременно, заставляя их двигаться, как живые.
К счастью, она стояла довольно далеко от Нежити и была поражена только тремя копьями. Если бы она была хоть немного ближе к элементалисту, то, возможно, уже потеряла бы свою жизнь.
"Так это и есть эксперт одиннадцатого ранга в Списке экспертов Божественного Домена?" – выражение лица Нежного Снега стало мрачным, когда она посмотрела на Нежить, медленно двигающегося в ее направлении.
С её основными атрибутами и боевыми стандартами, девушка была бы в состоянии справиться с дюжиной или около того этих чёрных копий одновременно. Однако, если бы ей пришлось противостоять более чем сотне этих копий, Нежному Снегу, скорее всего, пришлось бы активировать навык Боевой брони семи светил, Славу Бога Неба, чтобы выжить.
Не говоря уже о том, что Нежить до сих пор использовал только одно заклинание, но он уже нанес столько разрушений. Если бы они позволили элементалисту продолжать свободно произносить заклинания, последствия определённо были бы невообразимыми.
Феникс Дождя, которая в настоящее время отбивалась от членов Цветка Семи Грехов, также имела мрачное выражение лица, когда увидела Нежить, входящего на поле боя.
Нежить прозвали Рукой Дьявола. Этот человек был способен проявить любое заклинание или навык в полной мере. Более того, его способность контролировать ситуацию на поле боя была несравненной. Он больше всего подходил для групповых сражений. По отдельности он также был намного сильнее старых монстров, таких как Кровавая Рука Яма и Теневой Клык. Именно из-за Нежити даже Ку Жун, Великий Мастер Павильона Дракона и Феникса, очень боялся Кровавого Рая.
– Дождь, прекрати своё бесполезное сопротивление и просто покорно прими свою судьбу! – насмешливо сказал Император Девяти Драконов, когда увидел, что ход битвы повернулся в его пользу.
Он полностью осознавал, насколько могуществен Нежить. Даже Боевой Дракон, освоивший домен, мог продержаться против Нежити лишь короткое время.
Более того, обе стороны в настоящее время были перемешаны, что делало невозможным для кого-либо использовать крупномасштабные разрушительные заклинания, не приводя к дружественному огню. В такой ситуации Нежить, элементалист, способный свободно контролировать свои заклинания, был практически богоподобным существом.
– Лидер гильдии, может, мне пойти туда? – предложила Водяная Роза. В данный момент она противостояла более чем трем экспертам области микровосприятия одновременно. Однако, видя, что Нежить и члены Кровавого Рая выходят из-под контроля, она решила, что гораздо важнее сначала разобраться с ними.
– В этом нет необходимости. У тебя слишком много АоЕ заклинаний. Они не подходят для этого узкого и хаотичного поля боя. Я разберусь с ним, – сказал Ши Фэн, качая головой, прежде чем броситься к Нежити.
На хаотичном поле боя, хотя члены Кровавого Рая насчитывали всего около шестидесяти человек, присутствие Нежити значительно увеличило общую силу команды.
Причиной этого была способность Нежити помогать своим союзникам в трудную минуту. В то же время он также был способен создавать пробелы для этих союзников, чтобы нанести удар по своим противникам. Он был похож на повелителя поля битвы, и даже Ши Фэн не мог не восхищаться возможностями Нежити.
Нежить мог не только достичь абсолютного контроля над полем боя с помощью своих заклинаний, но и свободно манипулировать своими врагами.
Именно из-за этого его таланта Тайный Павильон прозвал его Рукой Дьявола.
Когда Ши Фэн вошёл в шестидесятиметровый радиус от Нежити, более двадцати Огненных шаров и Ледяных копий внезапно полетели на него. Для Ши Фэна, однако, атаки такого уровня даже не требовали блокировки. Сделав небольшое изменение в поступи, он легко маневрировал, уходя с траектории атаки этих заклинаний.
Пока он быстро пробирался к Нежити, три огонька мечей внезапно ударили в него.
Мало того, что эти три удара были наклонены так, что они отрезали путь Ши Фэну, но они также помешали ему уклониться от них, не оставив ему выбора, кроме как принять их своими мечами.
Лязг! Лязг! Лязг!
Ши Фэн быстро заблокировал три пореза, прежде чем они смогли даже приблизиться к нему на пять метров. Сразу же после этого с неба спустилась тень фигуры. В то же время, возвышающийся столб пламени также спускался прямо к Ши Фэну.
Огненный разрез!
Однако Ши Фэн, который был способен довести свои пять чувств до предела, давно заметил эту атаку. Извиваясь всем телом, он нанёс Рубящий удар, посылая три чёрные дуги света, чтобы противостоять нисходящему пламени.
Бум!
Когда интенсивное пламя столкнулось с тремя сходящимися полосами Рубящего удара Ши Фэна, мощная ударная волна распространилась по окрестностям.
Когда ударная волна распространилась, она также отразила нисходящую фигуру, которая приземлилась примерно в шести метрах от Ши Фэна.
– Есть ли необходимость для всемогущего командира Легиона Боевых Драконов делать такие мелкие шаги? – Ши Фэн взглянул на фигуру перед собой.
Эта фигура принадлежала не кому иному, как Боевому Дракону, командиру Легиона Боевых Драконов. Он также был самым доверенным помощником Императора Девяти Драконов.
В этот момент Боевой Дракон держал в руках серебряный двуручный меч с выгравированными на нём алыми рунами и носил серебристо-серую боевую броню. Он также уже достиг сорок девятого уровня и ни на йоту не уступал Фениксу Дождя. Более того, если бы кто-то обратил пристальное внимание на тело Боевого Дракона, они бы заметили, что количество эпического снаряжения, которым он обладал, ни на йоту не уступало телу Кровавой Руке Яме.
Примечательно, что двуручный меч Боевого Дракона, который был назван Серебряным снегом, был семнадцатым по рангу мечом среди тридцати шести знаменитых мечей Божественного Домена. В то же время это был также фирменный знак Боевого Дракона в предыдущей жизни Ши Фэна.
Несмотря на то, что Серебряный снег был ранжирован лишь немного выше, чем Убивающий Луч, из-за того, что он был двуручным мечом, он обладал значительно большей силой, чем Убивающий Луч.
– Как и ожидалось от Почетного Старейшины Нулевого Крыла. Тебе удалось блокировать мою атаку даже при таких обстоятельствах, – Боевой Дракон не был ни капельки взволнован насмешливыми словами Ши Фэна. Напротив, он рассмеялся и сказал: – Однако при наличии меня никто не сможет приблизиться к Нежити.
Если бы кто-нибудь ещё произнёс эти слова, над ним бы точно посмеялись за такую глупость. Однако, когда Боевой Дракон произнёс их, никто на поле боя не почувствовал в них ничего плохого.
Поскольку Боевой Дракон был экспертом области домена Павильона Дракона и Феникса, ни один игрок или сила не осмеливались смотреть на него свысока.
– В таком случае сначала ты должен меня остановить, – сказав это, Ши Фэн выполнил Пустые шаги и исчез из поля зрения всех присутствующих.
Присутствие Нежити было похоже на зелье берсерка. Если он не остановит этого человека сейчас, то ущерб, который могут нанести Нежить и члены Кровавого Рая, будет не таким уж смешным.
Первоначально Ши Фэн думал использовать навык тишины. Однако уникальность поля боя на Острове Грома не просто мешала игрокам использовать навыки берсерка. На Острове Грома навыки тишины были столь же неэффективны. Поэтому сейчас у него не было другого выбора, кроме как лично принять меры.
– Даже не думай так легко пройти мимо меня!
В то же самое время, когда Ши Фэн исчез, двуручный меч Боевого Дракона, казалось, вытянулся, и серебряный луч света выстрелил из оружия и приземлился примерно в десяти метрах от Боевого Дракона. Когда луч ударил, он оставил глубокую рану на земле.
Тем временем Ши Фэн тоже внезапно появился перед этим разломом.
"Кто бы сомневался, что Пустые шаги совершенно бесполезны против экспертов области домена", – бросив взгляд на Боевого Дракона, который остался стоять на прежнем месте, Ши Фэн решил сначала отказаться от борьбы с Нежитью.
Эксперты области домена были способны не только раздвинуть свои пять чувств до самых пределов, но и наблюдать за окружающим с точки зрения третьего лица. Пустые шаги были техникой ног, специально предназначенной только для того, чтобы обмануть зрение противника. Следовательно, одурачить Боевого Дракона Пустыми шагами было просто невозможно. Единственная причина, по которой Ши Фэн попытался выполнить технику ног, было в надежде, что это задержит реакцию Боевого Дракона хотя бы на мгновение.
Но теперь похоже, что Пустые шаги были неспособны сделать даже это.
– Что? Уже сдаёшься? – Боевой Дракон усмехнулся, глядя на своего неподвижного противника.
В ответ Ши Фэн просто продолжал молча наблюдать за Боевым Драконом.
По сравнению с тем, что Боевой Дракон был экспертом области домена, Ши Фэн был более осторожен с двуручным мечом в руках берсерка.
Как один из тридцати шести знаменитых мечей Божественного Домена, Серебряный снег обладал особыми скрытыми эффектами, так же, как и Клинок Бездны. В то время как Клинок Бездны мог собрать окружающую ману вокруг своего пользователя, Серебряный снег мог расширить диапазон своих атак.
Конечно, это расширение не было безграничным. Тем не менее он всё ещё давал Боевому Дракону максимальную дальность атаки в пятнадцать метров. Хотя этот скрытый эффект мог сохраняться только на очень короткие промежутки времени, для опытного игрока его уже было более чем достаточно.
Когда эксперты сражались, они всегда оценивали дальность атаки своего противника, прежде чем идти в атаку. Если бы другая сторона могла внезапно увеличить дальность атаки, можно было бы только представить, какой эффект это окажет на битву. Между тем, возможность расширить дальность атаки до пятнадцати метров позволяла Боевому Дракону покрывать больше территории в своей обороне. Именно по этой причине берсерк раньше говорил такие хвастливые слова.
Более того, это расширение атаки всё ещё не было самым мощным аспектом Серебряного снега, который вместо этого заключался в его способности выполнять двухступенчатые атаки. Знаменитый меч был способен сохранить до десяти разрезов, сделанных ранее в течение пятнадцати секунд. Любой враг, соприкоснувшийся с этими разрезами, получит урон. Это был единственный навык, которым обладал Серебряный снег, Сломанная метка. Кроме Сломанной метки, Серебряный снег не обладал никакими другими навыками. Между тем именно благодаря этому навыку Серебряный снег занял семнадцатое место среди тридцати шести знаменитых мечей Божественного Домена.
Другими словами, Боевой Дракон мог ставить невидимые ловушки в любом месте в пределах пятнадцати метров от себя. Следовательно, Ши Фэну нужно было не только быть осторожным с атаками Боевого Дракона во время боя, но и не наступать туда, где берсерк уже рубил раньше.
– Раз уж ты не идёшь, я пойду к тебе! – Боевой Дракон не собирался затягивать этот бой. Увидев, что его противник остаётся безучастным, он немедленно активировал атаку на Ши Фэна.
В этот момент Нежить, который медленно пробирался к Фениксу Дождя, тоже обратил внимание на Ши Фэна. Он немедленно начал читать заклинания, призывая Ледяную стену, чтобы помочь Боевому Дракону преградить путь отступления Ши Фэну, и в то же время посылая Огненный шквал первого порядка в слепую зону Ши Фэна.
И Боевой Дракон, и Нежить были экспертами области домена, и оба были способны ясно воспринимать каждое движение Ши Фэна. Следовательно, столкнувшись с атаками этих двух экспертов, у Ши Фэна не было бы другого выбора, кроме как принять их атаки, так как уклонение было просто невозможно.
"Как отвратительно! Эти двое на самом деле имеют наглость работать вместе!" – когда Нежный Снег увидела, что Боевой Дракон и Нежить объединились против Ши Фэна, она хотела подойти и помочь Ши Фэну. Однако Кровавый Дракон и два других эксперта области микровосприятия полностью прижали её.
Что касается Ши Фэна, то два его противника были такими же экстраординарными игроками, способными противостоять великому лорду того же уровня. Несмотря на то, что Ши Фэн имел преимущество в основных атрибутах, если бы он не был осторожен, когда имел дело с их атаками, они бы очень легко его убили.
Как раз в тот момент, когда Серебряный снег Боевого Дракона и шквал огненных шаров Нежити были готовы обрушиться на Ши Фэна, молодой человек крепче сжал свои два меча и выполнил Орбиту меча.
Внезапно Ледяная стена позади него, огни меча и огненные шары перед ним были разрушены Орбитой меча.
– Какие мощные атрибуты! – Нежить был слегка удивлён, когда увидел, что его Ледяная стена разрушена. Но очень быстро он переключил свой метод атаки и выполнил тройное заклинание. – Давай посмотрим, как ты справишься с этим ходом!
Внезапно вокруг Ши Фэна появилось несколько магических массивов. Из земли торчал Земляной Шип. С неба обрушивался Удар молнии. Из его окружения одновременно в Ши Фэна вонзились многочисленные Ледяные копья.
Между тем, Боевой Дракон также не сдерживался, когда он выполнил сильнейший навык класса берсерков первого порядка – Неизбирательный разрез. Внезапно многочисленные полосы серебряного света переплелись, образуя стену, которая надвинулась на Ши Фэна.
Эта подавляющая атака заставила у всех присутствующих волосы стать дыбом.
Однако как раз в тот момент, когда эти атаки собирались обрушиться на Ши Фэна, Ши Фэн внезапно вонзил Убивающий Луч в землю.
Вызов молнии!
Внезапно дуги молний распространились по окрестностям Ши Фэна, мгновенно уничтожая атаки Нежити и Боевого Дракона.
– Какой мощный навык! – Боевой Дракон был несколько удивлен таким исходом. Он никогда не думал, что Ши Фэн будет обладать навыком, способным уничтожить другие навыки. Тем не менее он рассмеялся в следующее мгновение и сказал: – Однако я уверен, что ты можешь использовать этот свой навык только один раз.
Он и Нежить были способны выполнить свою скоординированную атаку снова после короткого восстановления. Они могли даже переключать навыки и заклинания, которые они использовали, и выполнять другие схемы атаки. Им не нужно было полагаться на мощные навыки, как это делал Ши Фэн, чтобы защищаться и нападать.
– Хотя это действительно правда, что я могу использовать этот навык только один раз в течение определённого периода времени, если вы двое не сможете координировать свои действия снова, то это в действительности не имеет значения, – парировал Ши Фэн, спокойно улыбаясь. Затем он активировал Фантомного убийцу и Разрез Девяти Драконов.
В тот момент, когда Ши Фэн активировал свои навыки, двойник, созданный Фантомным убийцей, немедленно активировал Лезвие ветра и направился к Нежити, в то время как шестнадцать фантомов Клинка Бездны, вызванные Разрезом девяти драконов, выстрелили в Боевого Дракона, совершенно не давая им возможности на реакцию.
Эксперты области домена сами по себе уже были трудными противниками.
Теперь, когда Боевой Дракон и Нежить работали вместе, уклониться от их комбинированных атак было просто невозможно. Заклинания Нежити, в частности, точно нацеливались на слабые места в обороне Ши Фэна. После включения помощи Боевого Дракона объединенная атака уже превысила оборонительные возможности Орбиты меча.
Следовательно, единственное, что Ши Фэн мог сделать сейчас, это заставить своего двойника отвлекать Нежить, используя дальние атаки, чтобы справиться с Боевым Драконом, который любил рукопашный бой.
– Двойник?
Нежить просто улыбнулся, когда увидел, что двойник Ши Фэна движется к нему. Сразу же он снова начал тройной каст.
Земляное копьё!
Ледяной взрыв!
Отпечаток пламени!
Все три заклинания были заклинаниями первого порядка. Земляное копьё предназначалось для ограничения движений цели, Ледяной взрыв служил фронтальной атакой и наносил дебафф скорости движения, а Отпечаток пламени – воздушной атакой, направленной на слепое пятно со слабой защитой цели. Под контролем Нежити комбинация из трёх заклинаний стала финальным ходом, который убьёт цель Нежити с почти абсолютной уверенностью.
Между тем, игроки обычно должны были лично контролировать своих двойников. Если игрок не будет полностью сосредоточен на управлении своими двойниками, то эти двойники не проявят весь свой потенциал. Более того, двойники обычно имели более слабые базовые атрибуты, чем основное тело. Следовательно, по мнению Нежити, это была просто шутка от Ши Фэна, послать на него своего двойника.
В другом месте шестнадцать фантомов Клинка Бездны были словно несуществующими, когда шли против Боевого Дракона. Несмотря на то, что Ши Фэн выполнял Орбиту меча с фантомами меча, Боевой Дракон умудрялся уклоняться от атак, посылаемых на него, сохраняя при этом фиксированное расстояние от Ши Фэна, удерживая Ши Фэна в пределах досягаемости атаки своего Серебряного снега.
– Ты действительно думаешь, что можешь убить Нежить одним лишь двойником? Ты просто быстрее сдохнешь, разделив своё внимание!
Заметив, что внимание Ши Фэна слегка дрогнуло, Боевой Дракон воспользовался этой возможностью, чтобы резко продвинуться вперёд. Внезапно Боевой Дракон исчез с того места, где стоял, земля, на которой стоял берсерк, раскололась от толчка его ног. В следующее мгновение двенадцать двойников Боевого Дракона собрались вокруг Ши Фэна, все двенадцать ударили своими большими мечами в окружённого мечника.
Навык табу первого порядка, Драконий клык!
Если бы Ши Фэн в настоящее время столкнулся с обычным экспертом, даже если бы он разделил своё внимание между собой и своим двойником, у него не было бы никаких проблем с этим экспертом. Однако сейчас его противником был Боевой Дракон. Разделение его внимания прямо сейчас привело к тому, что он обнажил ещё больше слабых мест.
"Драконий клык?!" – Ши Фэн был удивлён. Он никогда не думал, что Боевой Дракон действительно изучил навык Драконий клык класса берсерков.
Драконий клык был самым быстрым навыком первого порядка для берсерков. Более того, каждая атака, нанесённая навыком, несла в себе двойную силу пользователя. Если бы этот навык поразил Ши Фэна, последствия были бы невообразимы.
– Умри! – крикнул Боевой Дракон.
Если бы Ши Фэн шёл на всё, с его превосходящими характеристиками, он мог бы легко уклониться от большинства атак Боевого Дракона. Однако теперь, когда он разделял своё внимание между собой и своим двойником, сделать это было гораздо труднее.
Как раз в тот момент, когда двенадцать атак были готовы обрушиться на него, Ши Фэн инстинктивно активировал Защитный клинок.
В следующее мгновение двенадцать полос серебряного света, быстро приближающихся к Ши Фэну, резко остановились в дюйме от его тела.
Однако Боевой Дракон уже давно предвидел этот шаг. Он быстро подпрыгнул высоко в воздух, прежде чем ударить своим двуручным мечом вниз, вся его фигура, казалось, превратилась в метеор, когда он бросился к Ши Фэну.
Навык табу первого порядка, Падающая звезда!
Этот ход был единственным навыком AоE первого порядка, доступным берсеркам. Хотя навык имел скромный радиус всего в десять метров, любому врагу в пределах этого десятиметрового радиуса был бы нанесён сокрушительный удар. Более того, у всех игроков, принявших удар, скорость передвижения уменьшилась бы на восемьдесят процентов, а скорость реакции – на пятьдесят процентов.
После того, как Падающая звезда опустилась, земля, на которой стоял Ши Фэн, сразу же покрылась кратерами. Окружающие игроки невольно вздрогнули, глядя на огненную и дымную яму.
– Какая мощь! – Безжизненный Шип, сражавшийся неподалёку, был неописуемо потрясён, увидев эту сцену.
Боевой Дракон завершил свою двойную атаку так быстро и гладко, что в глазах Безжизненного Шипа это выглядело как одна большая атака. Между двумя атаками не было никакого отставания.
– Дождь, теперь, когда Е Фэн Нулевого Крыла убит, я хочу посмотреть, как долго ты будешь продолжать бороться! – Император Девяти Драконов усмехнулся, увидев, что Ши Фэн полностью исчез.
В команде Феникса Дождя Е Фэн, несомненно, был самым сильным игроком. Он также был одним из немногих игроков, способных противостоять Боевому Дракону. Теперь, когда Е Фэн уже был убит, команде Феникса Дождя будет трудно остановить Боевого Дракона.
Однако, как только Император Девяти Драконов закончил говорить, двойник Ши Фэна, чьё здоровье ранее упало до критического уровня от неустанных атак Нежити, внезапно восстановился до полного HP.
"Как это возможно? Он поменялся местами со своим двойником?" – Нежить был слегка смущён, когда увидел, что двойник Ши Фэна восстановил своё максимальное здоровье. Однако он очень быстро понял, что произошло. Он немедленно взмахнул своим посохом и призвал Ледяную стену, чтобы преградить путь Ши Фэну, затем улыбнулся и сказал:
– Хотя тебе и удалось найти выход, ты просто растрачиваешь свою жизнь. Без твоего спасительного навыка, как ты собираешься блокировать этот мой ход?
Когда Нежить договорил, под ногами Ши Фэна образовалась чёрный как смоль магический массив. Затем из него появились чёрные барьеры. В следующее мгновение эти барьеры начали скручивать и сжимать пространство, в котором находился Ши Фэн.
Это движение не было заклинанием, которое Нежить изучил. Это был дополнительный навык, Тёмное освещение, Глаза Короля Ада, посоха, которым он владел.
При активации навык замораживал пространство вокруг целевой области, не позволяя игрокам, оказавшимся в пределах его досягаемости, двигаться. После этого замёрзшее пространство будет уничтожено. Хотя область действия навыка не была особенно большой, она была намного сильнее, чем обычные крупномасштабные заклинания уничтожения.
– Обратись в прах! – Нежить постучал рукоятью посоха по земле.
Бум!
Внезапно пространство, в котором находился Ши Фэн, разлетелось вдребезги, как зеркало.
– Зачем беспокоиться? – Боевой Дракон вздохнул, когда посмотрел на разрушенное пространство.
Хотя он и не почувствовал, как Ши Фэн поменялся местами со своим двойником, лобовое столкновение с таким элементалистом, как Нежить, было чистым самоубийством. Даже сам Боевой Дракон не осмеливался приблизиться к Нежити в бою.
Причина этого заключалась в том, что чем ближе расстояние, тем меньше расстояние, необходимое заклинаниям Нежити для перемещения. С совершенным контролем Нежити над своими заклинаниями, даже Боевой Дракон оказался бы ошеломлённым, если бы он стоял в пределах десяти метров от элементалиста.
После того, как пространство вокруг Ши Фэна было полностью уничтожено, как только Нежить обратил своё внимание на Водяную Розу и Манящее Лето, игривый голос внезапно достиг его ушей.
– И это всё?
Нежить обернулся, чтобы посмотреть на первоначальное местоположение Ши Фэна, внезапно на его лице появилось мрачное выражение.
В этот момент, Ши Фэн всё ещё мог быть виден фактически стоящим в разрушенном пространстве. Более того, он был совершенно невредим. Даже его здоровье осталось на ста процентах.
– Как такое возможно? Это неуязвимость? – взгляд Нежити стал серьёзным, когда он изучал слабый, золотой барьер, окутывающий тело Ши Фэна.
Навыки неуязвимости с длительным сроком действия были чрезвычайно редки в Божественном Домене. Даже в различных супер-гильдиях было всего несколько человек с такими навыками. Он никогда не думал, что у Ши Фэна действительно будет такой.
– Верно, – рассмеялся Ши Фэн. Затем он двинулся прямо на Нежить.
Хотя Нежить пыталась наложить заклинание, чтобы остановить Ши Фэна, последний уже исчез с того места, где стоял. Затем Ши Фэн выскочил прямо перед Нежитью.
Навык табу второго порядка, Мгновенный удар!
Хотя Нежить отреагировал быстро и немедленно использовал Вспышку, чтобы дистанцироваться от Ши Фэна, за мгновение до того, как он исчез, синий свет прорезал его тело.
В следующее мгновение тело Нежити появилось в пятнадцати метрах от прежнего местоположения. Однако в это время на груди Нежити уже расцвёл кровавый цветок. Что касается самого Нежити, то он был похож на марионетку, у которой перерезали веревки, и его тело бессильно рухнуло на землю.
– Так быстро!
– Командир?!
– Как это возможно?!
Члены Кровавого Рая были ошеломлены, когда увидели, что здоровье Нежити достигло дна.
Без Мгновенного удара Ши Фэну определённо было бы трудно убить экспертов области домена. Особенно на хаотичном поле боя, где он не мог использовать ни один из своих навыков берсерка. При поддержке опытных целителей его враг мог легко отступить и восстановиться, если он не прикончит врага достаточно быстро. В конце концов, им предстояла бесконечная битва на истощение.
Это был не тот результат, которого хотел Ши Фэн. Его команда теряла членов с каждой секундой; в затянувшейся битве он проиграет.
Между тем, Мгновенный удар имел ограниченный радиус действия и очень долгое время перезарядки. Учитывая, как далеко друг от друга стояли Боевой Дракон и Нежить, Ши Фэн мог использовать этот навык только для того, чтобы прикончить одного из них.
Между двумя экспертами области домена Ши Фэн решил разобраться с Нежитью, который представлял наибольшую угрозу для его команды. На самом деле, он послал своего двойника преследовать Нежить именно для того, чтобы создать возможность использовать Мгновенный удар против элементалиста. Однако Нежить был довольно разумным. Элементалист держался на некотором расстоянии от его двойника, атакуя с максимальной дистанции.
Но когда Нежить предположил, что Ши Фэн умер, он расслабился, давая Ши Фэну возможность, в которой он нуждался.
Даже так, он почти позволил Нежити уйти. К счастью, он вызвал эффект молнии Убивающего Луча, увеличив его начальную скорость атаки до пятидесяти процентов от максимальной.
Когда Нежить рухнул, члены Кровавого Рая были ошеломлены.
Нежить был столпом силы команды авантюристов. Теперь, когда этот столп пал, оставшиеся члены потеряли свою волю к борьбе. Всё, что осталось – это ужас.
Особенно они боялись страшного удара этого мечника.
Прежде чем они поняли, что происходит, их командир погиб. Хотя Нежить был всего лишь элементалистом, у него было более тридцати тысяч HP.
И всё же Ши Фэн одним ударом поглотил всё здоровье их Босса. Другими словами, этот мечник мог мгновенно убить любой класс тканевой брони на поле боя. Он мог даже уничтожить МТ с высоким здоровьем и защитой за два или три удара…
"Как он может быть таким быстрым?!" – Император Девяти Драконов, гордо наблюдавший за происходящим издалека, с мрачным выражением наблюдал за Ши Фэном.
Большинство экспертов на поле боя, возможно, и не поняли, что только что произошло, но он мельком увидел.
В тот момент, когда Ши Фэн появился перед Нежитью, последний активировал Вспышку, чтобы убежать, но даже мгновенная активация навыка не могла полностью вступить в силу до того, как Ши Фэн завершил свой удар.
Эта божественная скорость атаки была просто неслыханной.
Если он позволит Ши Фэну приблизиться к нему…
Император Девяти Драконов почувствовал, как по спине пробежал холодок.
– Это и есть истинная сила командира?
– Насколько он силён?! Даже такой могущественный элементалист не смог сбежать от командира после активации Вспышки!
Одинокая Девятка и другие члены Асуры были потрясены, когда увидели, что враги Ши Фэна боятся, держась на расстоянии от мечника.
Члены Асуры мечтали о таком подвиге.
Однако, пока все в шоке смотрели на Ши Фэна, Император Девяти Драконов наконец сделал свой ход. В его левой руке появился тёмно-серый лук, украшенный магическими узорами. Мана вокруг Императора Девяти Драконов устремилась к оружию.
В то же самое время Император Девяти Драконов достал из своей сумки стрелу, покрытую магическими алыми узорами. Магические узоры на длинном луке и стреле казались похожими. Было очевидно, что они были частью сета.
– Мастер Павильона?! – Боевой Дракон был удивлён, наблюдая, как его Мастер Павильона вытаскивает оружие и боеприпасы.
Длинный лук в руке Императора Девяти Драконов назывался Разрушитель звёзд, очень особенное магическое оружие. При использовании со своей парной стрелой длинный лук приобретал дополнительный навык – Двенадцать небес. При активации навык запускал двенадцать атак одновременно, каждая из которых обладала достаточной силой, чтобы ранить величайшего лорда того же уровня. Более того, от двенадцати атак было невозможно уклониться. Атаки могли даже пробить неуязвимость. Это был финальный ход, который можно было использовать только один раз в десять часов.
Даже Великий Мастер Павильона не знал о Разрушителе звёзд Императора Девяти Драконов. Изначально он планировал приберечь этот козырь для могущественных Боссов-хранителей Острова Грома. Боевой Дракон никогда не ожидал, что Мастер Павильона Небесного Дракона использует свой длинный лук против Ши Фэна.
– Умри!
Император Девяти Драконов натянул тетиву лука Разрушителя звезд, натянув оружие в полный круг. Он прицелился в Ши Фэна, который стоял почти в ста метрах от него, прежде чем активировать Двенадцать небес.
Класс рейнджеров уже имел самую длинную дальность атаки из всех различных классов дальнего боя. Однако даже после достижения первого порядка у рейнджеров была максимальная дальность атаки всего пятьдесят два метра, но Двенадцать небес могли удвоить эту дальность, фиксируя цели на расстоянии до ста четырёх метров.
Сю! Сю! Сю!
Внезапно алая стрела, выпущенная Императора Девяти Драконов, раскололась на двенадцать полос темно-синего света, которые полетели в сторону Ши Фэна. Когда эти стрелы двигались, они разрывали пространство, как будто разрывали бумагу, оставляя за собой один пространственный разрыв за другим.
После убийства Нежити Ши Фэн планировал воспользоваться шоком, чтобы уничтожить ещё нескольких врагов вокруг него, но, когда он краем глаза заметил длинный лук Императора Девяти Драконов, холодок пополз по его спине.
Разрушитель звёзд был невероятно знаменит в его прошлой жизни. Длинный лук занимал двадцать восьмое место в рейтинге магического оружия в Божественном Домене. В руках игрока второго порядка это оружие могло бы даже ранить мифического монстра того же уровня.
Только Ши Фэн не знал о том, что Император Девяти Драконов получил Разрушитель звёзд так рано.
Увидев двенадцать стрел, летящих из длинного лука Императора Девяти Драконов, Ши Фэн инстинктивно активировал Щит пустоты, защитный барьер, способный поглощать урон, равный десяти его максимальным здоровьям. Затем он выполнил Орбиту меча, чтобы отклонить входящие стрелы.
Как только атака его зафиксирует, Двенадцать небес последуют за юношей, куда бы он ни пошёл; у Ши Фэна не было выбора, кроме как принять атаки в лоб.
К счастью, Мгновенный удар всё ещё действовал. Сразу же вокруг него образовалась галактика звёзд, столкнувшихся с двенадцатью полосами тёмно-синего света.
Бум! Бум! Бум!
Каждая атака отбрасывала Ши Фэна на несколько метров назад. К тому времени, когда он блокировал двенадцатую атаку, он был в шестидесяти метрах от того места, откуда начал, и его Щит пустоты был разрушен.
Здоровье Ши Фэна стремительно падало.
Девяносто процентов… семьдесят процентов… пятьдесят процентов…
Когда он в конце концов перестал скользить назад, его шкала здоровья стабилизировалась.
"Он не умер?! Как это возможно?!" – Император Девяти Драконов бросил на Ши Фэна недоверчивый взгляд. Он просто не мог поверить, что его атака, которая могла ранить даже величайшего лорда, не смогла убить Ши Фэна.
Более того, хотя Ши Фэн выглядел довольно несчастным, даже с порезом на щеке от давления атаки, у него всё ещё было более двадцать процентов здоровья.
"Двенадцать небес – это не шутка", – Ши Фэн горько улыбнулся, глядя на свои онемевшие руки.
Если бы не его сила, которая даже превосходила силу великого лорда того же уровня, Щит пустоты и достаточная скорость реакции, эта атака отняла бы у него жизнь.
– Всем быть внимательными! Силы Чуда направляются сюда! Если мы продержимся ещё немного, победа будет за нами! – провозгласил Император Девяти Драконов. – Каждый, кто убьёт Феникс Дождя, получит предмет тёмного золота снаряжения пятидесятого уровня! Я также вознагражу любого, кто убьет Е Фэна, тысяча Магических кристаллов и предмет тёмного золота снаряжения пятидесятого уровня!
Император Девяти Драконов не думал, что встретит кого-то, кто может угрожать его жизни, но после того, как Ши Фэн забрал Нежить, он больше не чувствовал себя в безопасности. Если он не избавится от Ши Фэна сейчас, и навыки этого человека закончат свой откат, последствия будут невообразимыми. Он должен был отдать приоритет смерти мечника, заставив его потерять уровень и часть снаряжения.
Если бы эксперт калибра Ши Фэна потерял предмет снаряжения, с которым он был особенно совместим, его боевая мощь резко упала бы. Только тогда душа Императора Девяти Драконов обретет покой.
Конечно, убийство Ши Фэна несколько раз было бы лучшим исходом.
– Предмет снаряжение пятидесятого уровня ранга тёмного золота?!
– Да здравствует Мастер Павильона!
Услышав объявление Императора Девяти Драконов, многие игроки его команды повернулись к Ши Фэну, горя желанием заслужить награду.
Когда члены команды Феникса Дождя услышали заявление, они были в замешательстве. Они не были удивлены наградой за голову Феникса Дождя, но он также назначил ещё более высокую награду за голову Ши Фэна. Члены Павильона Феникса не понимали, почему Император Девяти Драконов предпочел смерть мечника смерти Феникса Дождя.
Тем не менее что действительно заставило членов команды Феникса Дождя отчаяться, так это новость о том, что члены Чуда почти достигли поля боя, идя на помощь их врагу.
"Он уже вступил в сговор с Чудом?" – Ши Фэн чувствовал, что время поджимает, наблюдая, как восстанавливается боевой дух его врагов. Он перевел взгляд на Кровавую Руку Яму и других членов Цветка Семи Грехов. – "Кажется, я больше не могу сдерживаться!"
Когда Ши Фэн направился к Кровавой Руке Яме, он активировал Божественные шаги, чтобы свести на нет входящие атаки вражеских экспертов вокруг него. Обе его руки всё ещё онемели, и лучшее, что он мог сделать, – это удержать оружие, не говоря уже о том, чтобы отразить атаку.
Мгновение спустя Ши Фэн добрался до той части поля боя, где находилась Феникс Дождя. Он вонзил Клинок Бездны в землю и активировал эволюционировавшее Проклятие Бездны.
Когда Проклятие Бездны активировалось, под членами Цветка Семи Грехов появился большой, чёрный как смоль магический массив. Чёрный туман поднимался из массива, окутывая опытных игроков и ограничивая их движения. Более того, они получили дебафф, который уменьшал их основные атрибуты на двадцать процентов течение десяти минут.
Хотя члены Цветка Семи Грехов отреагировали очень быстро и немедленно активировали свои навыки удаления контроля, вырвавшись из тумана, снижение их основных атрибутов на двадцать процентов значительно уменьшило их боевую мощь.
МТ Цветка Семи Грехов, в частности, наблюдали за тем, как опускается их здоровье, когда они пытались защитить своих экспертов по дамагу. Даже при поддержке многочисленных целителей их здоровье неуклонно падало.
Даже Кровавая Рука Яма, который подавлял Колу, оказался в обороне.
"Какой мощный контрольный навык!" – Феникс Дождя бросила взгляд на Ши Фэна, увидев, что боевая мощь группы убийц резко снизилась. Она никогда не думала, что у Ши Фэна будет припасен такой козырь.
Одним движением Ши Фэн переломил ход битвы.
На самом деле, он не хотел раскрывать это движение.
Проклятие Бездны творило чудеса в большой битве, где игроки не могли использовать инструменты, навыки берсерка или навыки тишины, но было много сверхдержав, сражающихся за контроль над Островом Грома. Назначенная зона состязания была не особенно большой, так что разным силам было легко столкнуться друг с другом. Тем временем у Проклятья Бездны была двадцатиминутная перезарядка. Если его команда встретится с другой сверхдержавой во время отката навыка, у него будет на один козырь меньше.
Когда Император Девяти Драконов увидел результаты атаки Ши Фэна, его лицо потемнело.
Члены Цветка Семи Грехов уже имели численное преимущество перед командой Павильона Феникса. Они должны были полагаться на своих МТ и целителей, чтобы держаться. Но теперь, когда их основные атрибуты уменьшились, им будет гораздо труднее сдерживать Феникса Дождя и ее людей.
– Боевой Дракон, возьми людей на помощь Кровавой Руке Яме! Не дайте группе Феникса Дождя вырваться из окружения! – скомандовал Император Девяти Драконов.
Благодаря движению Ши Фэна члены Цветка Семи Грехов страдали один за другим. С такой скоростью команда Феникса Дождя сбежит меньше чем за минуту. Если это случится, уничтожить её команду станет намного сложнее.
– Понял!
Получив его приказ, Боевой Дракон повёл тридцать с лишним игроков ближнего боя, у которых всё ещё оставалось изрядное количество здоровья, в угол поля боя Цветка Семи Грехов.
Хотя Нежный Снег и Чжао Юэжу изо всех сил старались остановить Боевого Дракона, когда они пытались двигаться по полю, Боевой Дракон легко уклонялся от навыков и заклинаний, посылаемых в него. Когда он не мог уклониться от атаки, он блокировал ее небрежным взмахом меча. Целители в тылу быстро восполнили все потерянное им здоровье.
Тем временем команда Феникса Дождя вложила все свои силы в нападение на членов Цветка Семи Грехов, которые находились в обороне, надеясь как можно быстрее вырваться с поля боя.
– Даже не мечтайте пройти мимо нас! – когда Кровавая Рука Яма увидел, что в его команде осталось менее тридцати игроков, он стиснул зубы и активировал навык табу первого порядка для воинов щита, Железная крепость.
Внезапно, с Кровавой Рукой Ямой в центре, серебряное сияние окутало всех его товарищей по команде в радиусе тридцати метров. Поражённые игроки мгновенно получали бафф, который уменьшал входящий урон на тридцать процентов и увеличивал их максимальное здоровье на пятнадцать процентов. Что касается Кровавой Руки Ямы, то он получил бафф, который уменьшал входящий урон на сорок процентов, одновременно увеличивая его максимальное здоровье на двадцать процентов. Оба баффа имели двенадцатиминутную продолжительность.
Железная крепость не только немного ослабила давление на целителей, но и здоровье пострадавших игроков также начало увеличиваться, несмотря на бомбардировку, которую они получили.
– Хорошо! Как и следовало ожидать от Кровавой Руки Ямы! – Император Девяти Драконов, который помог Боевому Дракону открыть путь, обрадовался, когда увидел, что члены Цветка Семи Грехов восстановились.
Внезапно перед товарищами по команде Кровавой Руки Ямы появилась тень. Обжигающая полоса света прорезала бок рыцаря-хранителя сорок седьмого уровня. Хотя рыцарь-хранитель почувствовал приближающуюся атаку, он не смог ответить достаточно быстро.
Пэн!
Рыцарь-хранитель сорок седьмого уровня, у которого оставалось больше половины его здоровья, мгновенно потерял все очки, шок окрасил черты его лица, когда он уставился на фигуру перед ним.
Это был не кто иной, как Ши Фэн.
После нескольких секунд отдыха его руки восстановились, и союзные целители восстановили его здоровье.
Прежде чем рыцарь-хранитель ударился о землю, Ши Фэн предстал перед берсерком сорок восьмого уровня. Хотя берсерк пытался рубануть по мечнику своим боевым топором, Ши Фэн легко блокировал оружие Клинком Бездны. Убивающий Луч, излучавший обжигающий жар, безжалостно пронзил сердце берсерка, сила Взрыва пламени мгновенно превратила игрока в груду тлеющего пепла.
Затем Ши Фэн атаковал ближайшего воина щита.
К тому времени, когда Ши Фэн использовал все пятнадцать атак, он убил восемь членов Цветка Семи Грехов, мгновенно сократив число выживших в организации до девятнадцати…
Игроки поблизости ахнули при виде этой сцены.
Даже самый слабый из присутствующих членов Цветка Семи Грехов был экспертом в области микровосприятия. В первоклассной гильдии эти эксперты легко вошли бы в число лучших, но перед Ши Фэном они казались сделанными из бумаги.
– Е Фэн! – Кровавая Рука Яма уставился на Ши Фэна налитыми кровью глазами, наблюдая, как тот разрывает его товарищей по команде. Он тут же стряхнул с себя Колу и бросился на Ши Фэна. Прежде чем он добрался до мечника, парень подпрыгнул в воздух и замахнулся своим двухлезвийным топором на голову Ши Фэна.
Навык табу первого порядка, Взрыв молнии!
В следующее мгновение молния спустилась с неба и ударила в одноручный топор Кровавой Руки Ямы, чрезвычайно увеличив его силу и скорость.
Несмотря на это, Ши Фэн небрежно взмахнул Убивающим Лучом, чтобы отразить атаку.
Навык второго порядка, Теневой клинок!
Бум!
Когда Убивающий Луч столкнулся с двухлезвийным топором, из оружия полетели блестящие искры. Земля под ногами Ши Фэна потрескалась и провалилась, трещины тянулись на десять метров от мечника.
– Он заблокировал его?!
– Он вообще человек?! Это самый сильный ход командира!
Члены Цветка Семи Грехов были ошеломлены. Взрыв молнии не только увеличил силу своего пользователя на триста тридцать процентов и скорость атаки на триста процентов на одну атаку, но и наносил дополнительный урон молнией. Даже специалист такого уровня не смог бы блокировать атаку, не говоря уже о том, чтобы увернуться.
Тем не менее Ши Фэн заблокировал Взрыв молнии Кровавой Руки Ямы, и при этом он потерял только около одной пятой своего здоровья…
"Как?!" – Кровавая Рука Яма ошеломленно уставился на Ши Фэна.
Он выполнил свою атаку с абсолютным совершенством. Даже эксперт области домена не должен был вовремя блокировать атаку, умирая мгновенно, но Ши Фэн не отставал от его скорости.
Когда эффект Взрыва молнии рассеялся, произошло нечто ещё более шокирующее.
Кровавая Рука Яма рухнул на землю, его здоровье таинственным образом уменьшалось с поразительной скоростью…
"Что происходит?"
Все были ошеломлены. Кровавая Рука Яма напал на Ши Фэна, но умер вместо мечника?
– Что только что произошло? – толпа была в замешательстве.
– Старшая Сестра Феникс, ты видела, что только что сделал Е Фэн? Почему Кровавая Рука Яма умер вместо него? – спросила Синий Феникс.
– Кровавая Рука Яма сосредоточился на убийстве Е Фэна, но он не понял, что Е Фэн также нацелился на его жизнь. Хотя Е Фэн проиграл обмен, Кровавая Рука Яма потерял свою жизнь, – ошеломлённо объяснила Феникс Дождя. Как только она полностью осознала, что произошло, она глубоко вздохнула и воскликнула: – Он действительно сумасшедший!
Фениксу Дождя было действительно трудно представить, что, несмотря на блокирование мощной атаки от такого эксперта, как Кровавая Рука Яма, у Ши Фэна хватило наглости начать одновременную атаку на слепое пятно воина щита.
Если бы Ши Фэн допустил малейший просчёт, он мог бы пасть рядом с Кровавой Рукой Ямой.
Когда Кровавая Рука Яма умер, на поле боя воцарилась тишина. В глазах членов Цветка Семи Грехов не было ничего, кроме страха, когда они смотрели на Ши Фэна.
Внезапно члены Цветка Семи Грехов разбежались, убегая от Ши Фэна во всех направлениях, так как никто из них не осмеливался встать на пути мечника.
– Какая удивительная скорость реакции!
– Кровавая Рука Яма умер, вот так просто?
– Но что сделал Е Фэн?
Тем временем различные наблюдающие сверхдержавы были ошеломлены. Их пиковые эксперты, в частности, наблюдали за Ши Фэном с мрачным выражением лица.
Кровавая Рука Яма был невероятно быстр, но Ши Фэн не только не отставал от человека, несмотря на то, что замахнулся своим клинком через мгновение после того, как Кровавая Рука Яма начал свою атаку, но у него также было достаточно внимания, чтобы защитить себя, чтобы использовать теневые клинки против воина щита, застав его врасплох.
Всё было бы прекрасно, если бы контратака просто застала Кровавую Руку Яму врасплох.
Что действительно потрясло различных пиковых экспертов, так это то, что Ши Фэн убил Кровавую Руку Яму мгновенно несмотря на то, что воин щита активировал Железную крепость и у него осталось две трети его здоровья.
Железная крепость уменьшила урон, который получил Кровавая Рука Яма, на сорок процентов и увеличила его максимальное здоровье на двадцать процентов. Кроме того, класс воинов щита имел и другие пассивные навыки, которые значительно уменьшали входящий урон. С оставшимися тридцатью с лишним тысячами HP Кровавой Руки Ямы даже берсерк того же уровня не смог бы убить его мгновенно, но Ши Фэн сделал именно это.
Наблюдавшие за ними эксперты гадали, что бы произошло, если бы они оказались на месте Кровавой Руки Ямы. Смогут ли они выжить? Или клинки Ши Фэна тоже унесут их жизни?
Чего все не знали, так это того, что, хотя контратака казалась безрассудной, Ши Фэн рассчитал всё столкновение.
Игроки второго порядка имели гораздо более сильное телосложение, чем игроки первого порядка. Кроме того, у Ши Фэна было несколько фрагментированных легендарных предметов. Был также тот факт, что он уменьшил основные атрибуты Кровавой Руки Ямы с помощью Проклятия Бездны. Более того, Кровавая Рука Яма был воином щита, сосредоточенным на силе. Для Ши Фэна, который обладал силой и скоростью великого лорда того же уровня, защита и убийство Кровавой Руки Ямы не были проблемой.
Ши Фэн не стал гоняться за убегающими членами Цветка Семи Грехов. Вместо этого он поднял латные доспехи, которые сбросил Кровавая Рука Яма. Хотя они не были эпического ранга, они были тёмно-золотым снаряжением сорок пятого уровня. На рынке за эту штуку можно было запросто выручить несколько сотен золотых.
Собрав свою добычу, Ши Фэн повернулся и бросился к Боевому Дракону.
Хотя теперь никто не стоял на их пути отступления, они всё равно понесут тяжёлые потери, если позволят Боевому Дракону и его людям преследовать и атаковать.
По мере того как сражение продолжалось, команда Феникса Дождя насчитывала менее половины своих первоначальных двухсот членов. В отличие от этого, в команде Императора Девяти Драконов всё ещё было более двухсот игроков. Разрыв в силе обеих сторон продолжал расти. Если они не остановят Боевого Дракона, он покалечит их команду, даже если они в конце концов спасутся.
– Даже не думай так легко уйти! – в этот момент Император Девяти Драконов понял, что не сможет остановить отступление команды Феникса Дождя. Он немедленно перешёл к работе рядом с Боевым Драконом, убивая убегающих игроков.
Однако вместо того, чтобы иметь дело с умеренно опытными игроками, Боевой Дракон и Император Девяти Драконов нацелились на Нежный Снег и Чжао Юэжу.
Внезапно на Нежный Снег посыпались многочисленные стрелы, отрезая ей путь к отступлению. В то же самое время Боевой Дракон подпрыгнул в воздух, оказавшись рядом с женщиной-берсерком. Затем он безжалостно замахнулся мечом на Снежную Богиню.
Навык первого порядка, Разрез огненного креста!
Когда бушующее пламя приблизилось к Нежному Снегу, несколько синих молний устремились к ней с небольшого расстояния, поразив Разрез огненного креста Боевого Дракона.
– Е Фэн?! – когда его атака была сведена на нет, Боевой Дракон повернулся к источнику молнии.
Раньше он думал, что легко справится с Ши Фэном, но теперь понял, что должен быть настороже против мечника.
Этот человек уже доказал свою силу, когда убил Нежить и Кровавую Руку Яму. Если Боевой Дракон не будет осторожен, мечник может лишить его жизни.
Когда Нежный Снег заметила, что Боевой Дракон отвлёкся, она вздохнула с облегчением и быстро отступила.
– Всем прекратить борьбу и бежать! – крикнул Ши Фэн, увидев, что его союзники отчаянно сражаются. – Я буду замыкать шествие!
– Какая смелость! Ты действительно думаешь, что сможешь остановить нас всех в одиночку?! – холодный блеск вспыхнул в глазах Императора Девяти Драконов, когда он посмотрел на Ши Фэна.
Хотя он и признавал, что Ши Фэн был довольно силён, этот человек обманывал бы себя, если бы думал, что сможет остановить более двухсот экспертов в одиночку.
Император Девяти Драконов и его товарищи по команде перестали сдерживаться, когда бомбардировали команду Феникса Дождя своими сильнейшими атаками.
Однако, когда заклинания и навыки были на полпути через их курс, мощная рябь излучалась из центра поля боя.
Леденящее поле!
Когда рябь сталкивалась с заклинаниями и навыками врагов, они мгновенно разрушались. Кроме того, Император Девяти Драконов и его люди, которые стояли в пределах досягаемости Леденящего поля, замерли, поскольку их атрибуты и скорость движения быстро уменьшались.
Внезапно на игроков ближнего боя, преследующих команду Феникса Дождя, обрушились сосульки.
Хотя эти игроки ближнего боя пытались защищаться, сосульки были гораздо сильнее, чем они себе представляли. Каждая сосулька несла в себе столько же силы, сколько и великий лорд. Игроки первого порядка не могли блокировать атаки.
Люди Императора Девяти Драконов были вытеснены из зоны действия Леденящего поля.
Внезапно команда Феникса Дождя встала по одну сторону огромной пропасти, в то время как люди Императора Девяти Драконов стояли по другую. Даже такой эксперт, как Боевой Дракон, мог постоять в пределах досягаемости Леденящего поля лишь короткое мгновение, прежде чем его тоже вытеснили.
"Это... навык домена? Откуда он у него?" – Император Девяти Драконов с мрачным выражением смотрел на покрытое инеем поле битвы.
В Божественном Домене крупномасштабные заклинания уничтожения, несомненно, были самыми сильными в чистой силе, но эти заклинания не отличали друга от врага. Обычно они были эффективны только в битвах, которые состояли из десятков тысяч игроков.
За крупномасштабными заклинаниями уничтожения следовали доменные навыки. Доменные навыки сочетали в себе как нападение, так и защиту. Они не только могли подавлять врагов, но и были эффективны против конкретных целей. Однако игроки обычно должны были достичь третьего порядка, прежде чем они найдут доменные навыки.
Наблюдавшие за происходящим игроки за пределами Острова Грома были ошеломлены.
– Это что, шутка?! Он на самом деле остановил команду Императора Девяти Драконов сам!
– Кто такой этот Е Фэн?
…
Какое-то время все говорили о Ши Фэне.
Сначала он убил Нежить, который носил прозвище Рука Дьявола. Затем он убил Кровавую Руку Яму, одного из представителей Цветка Семи Грехов. Теперь он сам остановил более двухсот экспертов. Это было просто немыслимо.
Ни один из двухсот с лишним игроков, сражавшихся за Император Девяти Драконов, не был обычным экспертом. Эта небольшая сила была более чем способна уничтожить армию из нескольких тысяч элитных игроков, но они были беспомощны против Ши Фэна. Всё, что они могли делать, – это наблюдать, как команда Феникса Дождя всё дальше и дальше уходит от них.
– Чёрт!
Взгляд Императора Девяти Драконов был ледяным, когда он смотрел, как команда Феникса Дождя отрывается от его собственной.
Организация этой засады на Феникса Дождя потребовала много усилий, но Ши Фэн разрушил его планы.
С Ши Фэном, который поддерживал Леденящее поле в центре узкой долины, его команда не могла преследовать Феникс Дождя. Даже если они начнут дальние атаки, Ши Фэну не составит труда уклониться от них с его скоростью и техникой.
У него также не было возможности использовать масштабное разрушительное заклинание. Ши Фэн мог легко отстраниться от заклинателя, пока заклинание активировалось.
Кроме того, Император Девяти Драконов уже использовали Двенадцать небес, его самый сильный козырь. В ближайшие десять часов рейнджер не сможет им воспользоваться.
Через некоторое время Ши Фэн взглянул на свою системную карту. Когда он заметил, что Феникс Дождя и остальные были достаточно далеко, он развернулся и помчался прочь с поля боя, больше не беспокоясь о том, чтобы отвлечь Императора Девяти Драконов и его людей.
– Мастер Павильона, нам следует броситься в погоню? – спросил Боевой Дракон, наблюдая за уходом Ши Фэна.
Хотя команда Феникса Дождя сбежала, Теневой Клык поставил метку на Манящее Лето во время их предыдущего боя. Следовательно, было вполне возможно преследовать команду Феникса Дождя.
– Не нужно. На этот раз им повезло. Вы с Теневым Клыком пойдёте и займёте Древнюю башню. Как только мы объединимся с командой Чуда, у нас будет много возможностей справиться с Фениксом Дождя, – спокойно заявил Император Девяти Драконов, переводя взгляд на ближайшую Древнюю башню.
Главной целью в этом соревновании было занять различные лагеря монстров Острова Грома. Однако количество лагерей на острове было ограничено.
С таким количеством сил, участвующих в соревновании, он поставил бы телегу впереди лошади, если бы погнался за Фениксом Дождя.
Более того, Феникс Дождя не только потеряла шанс захватить Древние башни в результате этой битвы, но и её команда получила тяжёлые повреждения. После такой болезненной неудачи Фениксу Дождя будет очень трудно изменить ситуацию.
Хотя этот результат не был тем, что он планировал, он достиг части своей цели.
– Понял! – Боевой Дракон бросил последний взгляд на удаляющуюся фигуру Ши Фэна, прежде чем сдержать своё убийственное намерение. Затем он повёл команду из двадцати человек к Древней башне на склоне соседнего холма.
Тем временем различные наблюдающие сверхдержавы получили новое понимание команды Феникса Дождя. Особенно это касалось Е Фэна Нулевого Крыла.
Хотя это было всего лишь мгновение, Ши Фэн удержал более двухсот экспертов в одиночку.
Даже экспертам области домена сверхдержав придётся очень постараться, чтобы повторить подвиг.
– Е Фэну действительно не повезло. Если бы он присоединился к сверхдержаве, а не к такой маленькой гильдии, как Нулевое Крыло, его будущее было бы безграничным.
– Пошлите кого-нибудь расследовать дело Е Фэна. Я хочу знать его фон.
– Император Девяти Драконов безжалостен. Хотя Феникс Дождя всё ещё имеет своих основных бойцов, более семидесяти процентов Древних башен острова уже захвачены. У неё не будет другого выбора, кроме как ждать следующего конкурса.
После битвы между командами Фениксом Дождя и Императора Девяти Драконов различные сверхдержавы вернули своё внимание к захвату Древних башен и набегам на лагеря монстров. В то время как некоторые команды жалели Мастера Павильона Феникса, некоторые праздновали её несчастье.
Первые несколько минут были самыми важными в конкурсе.
Древние башни Острова Грома легко оборонялись. Как только игроки захватят Древнюю башню, другим игрокам придётся нелегко, пытаясь украсть её. Не направив туда силы, в несколько раз превосходящие обороняющихся, Древние башни взять было невозможно.
Таким образом, окончательные достижения участвующих сверхдержав обычно определялись в течение первых нескольких минут. Более того, среди различных сверхдержав общая боевая мощь Феникса Дождя занимала самое слабое место. В конце концов, в отличие от других сверхдержав, Павильон Дракона и Феникса разделил свои силы.
После того как Феникс Дождя и её спутники сбежали, они искали незанятую Древнюю башню, ожидая, когда их мёртвые товарищи по команде воскреснут.
Наконец, после десяти минут поисков, один из ассасинов-разведчиков нашел невостребованную башню на краю бухты.
Феникс Дождя немедленно повела свою команду, чтобы захватить ее.
Команда провела около десяти минут, зачищая около дюжины Диких орков пятьдесят пятого уровня ранга лорда, прежде чем они захватили Древнюю башню.
– Старшая Сестра Дождь, я только что получила известие от наших людей за пределами Острова Грома. Все тридцать девять Древних башен были захвачены. Боюсь, мы упустили свой шанс захватить вторую башню, – беспомощно сообщила Синий Феникс.
– Какова ситуация на стороне Императора Девяти Драконов? – спросила Феникс Дождя, нахмурившись.
Она не ожидала, что другие сверхдержавы начнут действовать так быстро, что у неё даже не будет возможности захватить вторую башню.
Лагеря монстров на Острове Грома не были пустяком. Без инструментов или навыков берсерка победить обычных величайших лордов того же уровня было бы чрезвычайно трудно, не говоря уже о величайших лордах Острова Грома.
Защита и магическое сопротивление одной башни вряд ли помогут им захватить лагерь монстров, даже если они будут работать вместе. Они нуждались в ослабленном влиянии двух Древних башен.
– С помощью Чуда, Император Девяти Драконов захватили три Древние башни. Его команда уже готовится к набегу на лагерь монстров, – сказала Синий Феникс. Затем она послала Фениксу Дождя статистическую карту и продолжила: – Это силы, которые он оставил на страже трёх башен. Всего он выделил сто два игрока. Сорок два человека охраняют ближайшую к нам башню.
– Император Девяти Драконов не хочет рисковать, – Феникс Дождя горько улыбнулась, прочитав информацию.
Она планировала атаковать одну из Древних башен Императора Девяти Драконов после того, как восстановит свои силы, но, похоже, это было уже невозможно.
Им придётся бежать почти пятнадцать минут, чтобы добраться до ближайшей башни. Хотя башню защищали всего сорок два человека, в партию входил Кровавый Дракон, лидер филиала гильдии Павильона Дракона и Феникса в Империи Чёрного Дракона. Имея преимущество защитника, её команда не сможет взять башню, если не атакует всеми силами.
Если бы они хотели атаковать вторую ближайшую Древнюю башню, им потребовалось бы примерно двадцать три минуты, чтобы добраться до неё. Более того, во время бега им придётся пройти мимо башни Кровавого Дракона. Они не смогут избежать обнаружения Императором Девяти Драконов. Он легко сможет послать подкрепление ко второй башне, прежде чем они доберутся до неё.
Что бы они ни делали, они не смогут украсть одну из Древних башен Императора Девяти Драконов. А взять башню у другой сверхдержавы было невозможно. Все остальные участники уже знали о затруднительном положении её команды. Следовательно, они намеренно направили больше людей, чтобы защитить башни рядом с ее командой, усиливая их укрепления за пределами того, что мог сделать сам Император Девяти Драконов…
Проще говоря, ее команда потеряла все шансы получить лагерь монстров во время этого соревнования.
Когда он прочитал собранную информацию, Ши Фэн внезапно прокомментировал:
– Мы не полностью лишены вариантов.
– У нас ещё есть шанс? – Феникс Дождя ещё раз взглянула на отчёт в своих руках, но даже прочитав его снова, она не смогла найти Древнюю башню, на которую могла бы напасть ее команда.
– А как насчёт этой башни? – сказал Ши Фэн, указывая на одну из Древних башен Императора Девяти Драконов, самую дальнюю от их нынешнего местоположения.
– Вот эта? – Феникс Дождя сначала была взволнована, услышав, что у них всё ещё есть шанс, но после того, как увидела Древнюю башню, на которую указал Ши Фэн, она потеряла дар речи. – Хотя только двадцать пять игроков защищают эту башню, нам потребуется тридцать минут, чтобы добраться до неё. К тому времени, когда мы прибудем, подкрепление Императора Девяти Драконов опередит нас. Мы никогда не сможем захватить башню.
– Нет. Мы не просто нацелимся на одну башню, мы захватим две его Древние башни одновременно, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись и покачав головой.
– Захватить две башни? – Феникс Дождя в замешательстве посмотрела на ухмылку Ши Фэна. На мгновение она задумалась, не сошел ли этот человек с ума после провокации Императора Девяти Драконов.
– Старший Брат Е Фэн, Вы же знаете, какие преимущества получают игроки после захвата башни. Союзники рядом с башнями не только получат бафф к своим основным атрибутам, но и получат бафф к снижению урона. С нашей нынешней боевой мощью нам повезет захватить одну башню. У нас просто нет силы, чтобы захватить сразу две, – заявила Синяя Феникс, указывая на магический барьер вокруг каждой из Древних башен.
– А как мы узнаем, если не попробуем? – усмехнулся Ши Фэн.
Для достижения целей конкурса нужно было иметь много членов команды.
На этой стадии игры, вероятно, никто не понимал состязания Острова Грома лучше, чем он. Кроме того, у него был стратегический инструмент для захвата Древних башен.
Он хотел избежать его использования, но так как Император Девяти Драконов разрушил его планы, Ши Фэн не возражал научить человека стоимости этого.
Выслушав предложение Ши Фэна, Феникс Дождя на некоторое время замолчала.
Попытка захватить две Древние башни одновременно с их нынешней командой была выходом за рамки. Если они потерпят неудачу, общая боевая мощь их команды снова уменьшится, и захват башни позже станет ещё более трудным. Однако без трёх Древних башен у них не было никакой гарантии захватить лагерь монстров.
На мгновение Феникс Дождя застыла в нерешительности.
– Если мы в ближайшее время не предпримем никаких действий, захватить лагерь будет ещё труднее, – напомнил ей Ши Фэн, увидев нерешительность в глазах Феникса Дождя.
Как и Древние башни, на Острове Грома было ограниченное количество лагерей монстров. В этом состязании участвовало всего семнадцать лагерей.
Теперь, когда различные сверхдержавы заняли Древние башни, лагеря станут их следующей целью. Если они останутся бездельничать, ничего не делая и позволяя другим сверхдержавам захватывать и занимать лагеря, они потеряют все шансы, которые у них сейчас были.
Как только команда захватывала лагерь монстров, появлялись NPC, чтобы помочь игрокам защитить его, что делало его во много раз более трудным для рейда, чем Древнюю башню.
– Хорошо. Я передам вам руководство командой. Я сделаю всё, что в моих силах, чтобы помочь, – сказала Феникс Дождя, стиснув зубы. В конце концов она решила рискнуть своей судьбой. Кроме того, ей было любопытно, как Ши Фэн планирует отобрать контроль над двумя древними башнями у Императора Девяти Драконов.
Когда Феникс Дождя согласилась, Ши Фэн начал готовиться.
Любая команда, которая защитит Древнюю башню на Острове Грома, получит суммирующийся бафф, который уменьшит защиту монстров и сопротивление магии в лагерях при нападении. В то же время союзники в пределах ста метров от захваченной башни получат дополнительный бафф, который увеличит их основные атрибуты и уменьшит входящий урон на тридцать процентов. Поэтому с обороняющимися игроками было очень трудно иметь дело.
Кроме того, у каждой команды в соревновании были союзники за пределами острова, которые помогали им следить за передвижениями врагов. Если вражеская команда выказывала намерение атаковать ту или иную башню, она укрепляла оборону и посылала подкрепления. Это ещё больше затрудняло кражу занятой Древней башни.
К счастью, для Ши Фэна эти препятствия были пустяком.
– Мастер Павильона Феникса, Вы поведёте восемьдесят игроков штурмовать ближайшую Древнюю башню Императора Девяти Драконов. Старайтесь избегать боя в радиусе ста метров от башни. Вам просто нужно занять защитников. Я поведу группу из ста человек вокруг башни и устрою засаду в лесу. Остальные сорок игроков останутся здесь и будут защищать эту территорию. Если Вы согласны с этим планом, мы немедленно отправляемся, – сказал Ши Фэн.
Его товарищи по команде потеряли дар речи, когда услышали план Ши Фэна.
Они предполагали, что он откроет им какую-нибудь небывалую идею, которая позволит им захватить обе башни одновременно.
Но его план казался чересчур простым.
– Старший Брат Е Фэн, я боюсь, что Император Девяти Драконов обнаружит наших членов слишком быстро. Он почти наверняка отправит подкрепление. Захват башни, скорее всего, будет… – обеспокоенно спросила Синий Феникс.
– Расслабься. Поскольку Император Девяти Драконов занят захватом лагеря, у него не будет много игроков, которых он может послать, если он вообще пошлёт. Кража башен не будет проблемой, – сказал Ши Фэн.
– Но… – все замолчали. Преимущество башен в рельефе местности не вызывало смеха. Они не могли преодолеть это препятствие с небольшим численным преимуществом.
– Хорошо, поскольку больше ни у кого нет никаких аргументов, давайте отправляться. Время никого не ждёт, – затем Ши Фэн сформировал команду из ста человек и направился к своей цели.
– Старшая Сестра Дождь, если мы согласимся с этим планом, боюсь, что… – с тревогой заговорила Синий Феникс, наблюдая за уходом Ши Фэна.
– Давай посмотрим, что у него на уме. Если это невозможно, мы всегда можем присоединиться к его команде и сосредоточиться на одном месте, – сказала Феникс Дождя, вздыхая. Она передала Ши Фэну власть над командой. Девушка не могла отвергнуть его план, не попробовав.
– Я поняла, – ответила Синий Феникс, подумав ещё немного. В этот момент у них не было выбора.
После чего Феникс Дождя повела команду из восьмидесяти игроков к ближайшей Древней башне под контролем Императора Девяти Драконов, надеясь, что её команда сможет вызвать достаточно шума, чтобы отвлечь мужчину и заманить как можно больше игроков. Таким образом, у стороны Ши Фэна будет больше шансов на успех.
* * *
После того, как отряды Феникса Дождя и Ши Фэна двинулись в путь, Император Девяти Драконов, который был занят набегом на лагерь монстров, получил новости об их передвижениях от своих разведчиков за пределами Острова Грома.
– Феникс Дождя наконец-то делает шаг? – пробормотал Император Девяти Драконов, получив сообщение. Однако, прочитав его, он пришёл в замешательство. – Что она пытается сделать? Она осмеливается разделить свои силы? Неужели она действительно думает, что я не замечу?
Император Девяти Драконов нисколько не удивился, узнав, что Феникс Дождя нацелилась захватить Древние башни под его контролем. Ведь среди соседних башен его были наименее укреплены. Он сделал это нарочно.
В его команде было триста пятьдесят игроков. С баффами из трёх Древних башен ему нужно было только сто игроков, чтобы захватить лагерь монстров, оставив оставшиеся двести пятьдесят для защиты башен. Он оставил только сто два игрока, чтобы защитить их, чтобы дать Фениксу Дождя иллюзию надежды. Как только она заглотнёт его наживку, он отправит оставшихся сто сорок восемь игроков в атаку клещами, исключив Феникса Дождя из соревнования.
Однако он и представить себе не мог, что она разделит свои силы, истощив и без того низкую боевую мощь.
– Мастер Павильона, мне повести отряд к башням? – предложил Боевой Дракон.
– Нет, давай пока подождём. Свяжись с Чудом и скажи им, чтобы готовились. Как только команда Е Фэна доберётся до другой башни, вы встретитесь с силами Чуда, чтобы окружить их. Я отказываюсь верить, что на этот раз они смогут уйти! – прорычал Император Девяти Драконов, ухмыляясь.
– Понятно, – кивнул Боевой Дракон. Затем он связался с высшими эшелонами Чуда.
* * *
Время шло быстро. Пока команда Феникса Дождя пыталась привлечь силы Императора Девяти Драконов к первой башне, команда Ши Фэна медленно приближалась к башне, скрытой в лесу.
– Е Фэн, Император Девяти Драконов направил войска в вашу башню! Некоторые из членов Чуда также направляются в вашу сторону! Всего к лесной башне маршируют триста игроков! Они доберутся до башни примерно через пять минут! Вам нужно выбраться оттуда! – Феникс Дождя предупредила мечника, ее тревога была написана на ее лице.
Даже если бы они сражались в лесу, Император Девяти Драконов и более чем трёхсот игроков Чуда могли бы легко уничтожить команду Ши Фэна из ста человек.
– Императору Девяти Драконов надоело сидеть на месте, да? – Ши Фэн ответил, показывая спокойную улыбку.
– Лидер гильдии, Вы всё ещё в настроении улыбаться? Речь идёт о трёхстах с лишним экспертах. Если дело дойдет до драки, мы понесем тяжёлые потери даже с несколькими игроками второго порядка, – сказала Водяная Роза в ошеломлении, увидев спокойствие Ши Фэна.
– Поскольку Император Девяти Драконов наконец-то принял нас всерьёз, мы должны сделать то же самое, – усмехнулся Ши Фэн. Затем он активировал второй навык Ауры Пространства – Пространственные врата. Его целью была самая дальняя Древняя башня под контролем Императора Девяти Драконов. Это была также башня, которую защищали всего двадцать пять игроков. – Всем пройти во врата. Пришло время показать Императору Девяти Драконов то, какая цена стоит за тем, чтобы целиться в нас.
В то время как инструменты были запрещены во время конкурса, навыки телепортации оружия и снаряжения не запрещались. Следовательно, он мог свободно телепортироваться по Острову Грома. На самом деле, он даже мог телепортироваться с острова. К сожалению, ему понадобится новый Пропуск Грома, чтобы вернуться, если он это сделает.
Увидев Пространственные врата, Водяную Розу и остальных осенило.
Поскольку инструменты были запрещены, игроки должны были полагаться на свои собственные возможности, чтобы путешествовать по Острову Грома. Такой навык, как Пространственные врата, был божественным в этом соревновании.
По команде Ши Фэна сто человек вошли в Пространственные врата. В следующее мгновение они оказались перед Древней башней на краю обрыва.
Когда члены Павильона Небесного Дракона, защищавшие башню, увидели команду Ши Фэна, они были ошеломлены.
– Вот дерьмо! Мы попали в засаду! Быстро оповестите Мастера Павильона! – крикнул рейнджер сорок седьмого уровня, который отреагировал очень быстро.
Однако, как только рейнджер закончил говорить, высокие столбы огня поднялись с земли, окутав большую часть защищающихся игроков. В тот момент, когда пламя коснулось игроков, их тела превратились в пепел.
Это движение было не чем иным, как Огненным доменом Ши Фэна.
Когда Огненный домен рассеялся, менее десяти из двадцати пяти игроков остались стоять…
В одном из лагерей монстров на Острове Грома.
Отряд, возглавляемый Императором Девяти Драконов, уничтожил Диких орков во внешней части лагеря.
В лагерях монстров Орков было гораздо больше, чем в Древних башнях. В лагере, на который легко напал Император Девяти Драконов, было более двух тысяч Диких орков, и все они носили доспехи и несли как копье, так и лук. Лагерь защищали стены из камня и дерева, а вдоль стен через равные промежутки располагались десятки сторожевых башен с баллистами.
Более того, все Орки были пятьдесят пятого уровня и выше, и самым слабым среди них был ранг Вождя. В центре лагеря даже находился особый величайший лорд 60-го уровня. Количество и качество монстров даже команду экспертов Императора Девяти Драконов заставили двигаться осторожно, чтобы не привлечь слишком много монстров одновременно.
В то время как Император Девяти Драконов приказал своей команде атаковать сторожевую башню, в командном чате внезапно раздался крик.
– Мастер Павильона, у нас неприятности! Кто-то устроил засаду на нашу башню! Нам нужно подкрепление!
– Засада?! Кто это?! Сколько у них людей?! – лицо Императора Девяти Драконов помрачнело. – Неужели никто из разведчиков не предупредил о нападении?!
Чтобы гарантировать безопасность своих башен, он поручил более чем дюжине людей за пределами Острова Грома разведать движение вокруг башен.
И всё же, несмотря на разведчиков, его наименее защищённая башня попала в засаду. Ему ничего так не хотелось, как расколоть головы своих разведчиков, чтобы увидеть, что занимает их пустые черепа.
– Мастер Павильона, команда появилась внезапно. Е Фэн – лидер команды. Мы в меньшинстве. Мы не можем долго продержаться.
– Е Фэн?! Как?! Разве его отряд не направляется к лесной башне?!
Выражение лица Императора Девяти Драконов выражало сомнение, когда он услышал эту новость. Однако он убедился в этом, когда посмотрел прямую трансляцию, которую прислал его подчинённый.
Прежде чем Император Девяти Драконов успел сказать что-то ещё, Ши Фэн появился перед докладывающим рейнджером, два клинка мечника легко перерезали шею рейнджера. Хотя рейнджер обнажил короткий меч, чтобы защитить себя, Ши Фэн был просто слишком быстр. Рейнджера ударили много раз, прежде чем он смог даже поднять свой короткий меч. После чего прямая трансляция отключилась, и экран стал чёрным.
Было очевидно, что Ши Фэн убил рейнджера-репортёра…
– Как Е Фэн добрался туда? – вопросы терзали разум Императора Девяти Драконов, пока он смотрел на тёмный экран.
Он недавно послал Боевого Дракона окружить Ши Фэна в лесной башне, но мечник появился в башне утеса, более чем в десяти минутах ходьбы, через несколько минут. Такое внезапное развитие событий было немыслимо.
Однако Мастер Павильона Небесного Дракона быстро вышел из оцепенения, осознав всю серьёзность ситуации. Он поспешно связался с Боевым Драконом и скомандовал:
– Дракон, немедленно направляйся к башне утёса!
– Почему? Разве мы не должны были окружить команду Е Фэна? – спросил Боевой Дракон.
– Не спрашивай! Просто поспеши туда! Е Фэн возглавляет штурм этой башни! Защитники там долго не продержатся! – срочность и тревога терзали Императора Девяти Драконов.
Он разместил только двадцать пять игроков в башне утёса. Ши Фэн мог легко захватить её с пятьюдесятью-шестьюдесятью игроками.
– Понял, – когда Боевой Дракон увидел панику Императора Девяти Драконов, он осознал всю серьёзность ситуации. Он немедленно приказал своей команде изменить курс на башню утёса.
Однако через несколько секунд после того, как Боевой Дракон отдал команду, все члены команды Императора Девяти Драконов потеряли баффы от одной из башен.
Выражение лица Императора Девяти Драконов исказилось от ярости. Нить надежды, за которую он цеплялся, была разрушена.
Чего не знал Император Девяти Драконов, так это того, что среди двадцати пяти игроков, защищавших Древнюю башню, Огненный домен Ши Фэна убил более пятнадцати мгновенно.
Тем временем Ши Фэн возглавил команду из ста человек. Даже если у защитников было тридцать процентов баффа к их основным атрибутам и снижению урона, они были в меньшинстве. Кроме того, на стороне Ши Фэна было несколько игроков второго порядка. Даже с баффом основные атрибуты защитников башни были ничем по сравнению с Ши Фэном и его спутниками.
– Е Фэн! – взревел Император Девяти Драконов, когда наблюдал прямую трансляцию.
Он знал все козыри, которыми обладала Феникс Дождя, и ни один из этих козырей не позволял игрокам пересечь такое большое расстояние за такое короткое время. Внезапное появление команды Ши Фэна должно было быть делом рук мечника.
Без баффов команды от трёх башен было бы чрезвычайно трудно захватить лагерь монстров. Возможно, даже невозможно. Помимо особого величайшего лорда в центре лагеря, им также приходилось иметь дело с четырьмя обычными величайшими лордами рядом с ним. Без трёх стеков ослабления защиты и магического сопротивления его команда не могла нанести достаточный урон Боссам с их атрибутами.
– Слушайте все! Кроме игроков, защищающих Древние башни, все вы последуете за мной в башню на утёсе! – объявил Император Девяти Драконов, сделав глубокий вдох. – Дракон, извести членов Чуда и пусть они тоже соберутся там! Я отказываюсь верить, что Е Фэн может противостоять нам всем!
Хотя он потерял Древнюю башню, у него всё ещё было численное преимущество. Даже если бы у Ши Фэна было более ста игроков, он всё равно мог бы отбить башню.
* * *
В другом месте, когда Феникс Дождя, которая в настоящее время отвлекала подчинённых Императора Девяти Драконов, увидела, что её башенный бафф увеличился на стек, то была ошеломлена.
"Что?! Он действительно преуспел?!" – Феникс Дождя не могла поверить своим глазам, когда увидела окно своего статуса, но когда она прочитала последние новости о передвижениях Императора Девяти Драконов, её радость исчезла. Девушка поспешно предупредила своего спутника через командный чат:
– Е Фэн, Император Девяти Драконов в ярости. Он собирает всю доступную рабочую силу к вашему местоположению. Члены Чуда также направляются в вашу сторону. По нашим оценкам, около четырёхсот игроков движутся к вам. Вы не сможете защитить башню. Вам нужно отступить.
Хотя достижения Ши Фэна восхищали её, разница между силами двух сторон была огромной. Она должна была признать, что такие маленькие фокусы бессмысленны перед лицом абсолютной мощью.
– Всё в порядке. Пусть приходят, – сказал Ши Фэн, слабо улыбаясь, когда прочитал отчёт. – Точно, Ваша сторона должна быть готова.
Эта ситуация могла бы быть неприятной, если бы он не был на Острове Грома, но игроки не могли бы добиться победы здесь с большей армией.
– Готова к чему? Мы можем как-то помочь? – спросила Феникс Дождя.
– Приготовьтесь захватить вашу башню, – безразлично заявил Ши Фэн.
– Это… – Феникс Дождя лишилась дара речи.
Башню перед ней защищали сорок два игрока. Более того, Кровавый Дракон вёл оборону. Хотя у неё было восемьдесят игроков, они никак не могли захватить башню до прибытия подкрепления Императора Девяти Драконов.
– Не волнуйтесь. Я помогу Вам с этим , – сказал Ши Фэн.
– Поможете нам? – Феникс Дождя была ошеломлена. На мгновение ей даже показалось, что она ослышалась. У Ши Фэна было достаточно проблем на его стороне. Как он мог ей помочь?
Хотя ей было трудно поверить в слова Ши Фэна, какая-то часть ее души не могла просто отмахнуться от них. Из многочисленных безумных заявлений этого человека до сих пор он ни разу ее не обманывал.
– Когда я скажу Вам атаковать, бейте изо всех сил. Остальное предоставьте мне, – распорядился Ши Фэн. – Моя сторона всё ещё нуждается в подготовке. Постарайтесь за это время выманить из башни как можно больше людей.
Феникс Дождя не ответила. Она просто ничего не могла сказать о его простом подходе, но то, как Ши Фэн говорил о плане, заставляло думать, что решение было очевидным. После минутного молчания она вздохнула и сказала:
– Я прикажу своим людям выманить их.
Минуты летели незаметно. Пока объединённая команда Императора Девяти Драконов и Чуда из четырёхсот с лишним игроков мчались к Древней башне Ши Фэна, он наслаждался отдыхом.
Как только перезарядка Огненного домена закончилась, он сказал Фениксу Дождя:
– Атака!
Не придавая этому особого значения, Феникс Дождя повела свою команду из восьмидесяти человек в атаку на башню Кровавого Дракона.
– Феникс Дождя, ты ищешь смерти! – когда Кровавый Дракон увидел, что команда Феникса Дождя бросилась к нему, он приготовил свою команду к битве. В то же время он открыл окно связи, чтобы связаться с Императором Девяти Драконов.
Как раз в тот момент, когда Кровавый Дракон собирался сообщить об этом новом событии, в небе появилась фигура. Фигура была не кем иным, как Ши Фэном, который появился, используя первый активируемый навык Ауры Пространства – Пространственное перемещение.
Прежде чем кто-либо успел среагировать, Ши Фэн снова использовал Огненный домен.
Возвышающиеся столбы огня сожгли насмерть более половины обороняющейся команды. Только около дюжины игроков, которые быстро среагировали, избежали AоE вовремя.
После использования Огненного домена, Ши Фэн предстал перед Кровавым Драконом.
Фантомный убийца!
Взрыв пламени!
Когда он использовал Взрыв пламени вместе со своим двойником, даже искусный Кровавый Дракон был бессилен против Ши Фэна. Хотя Кровавый Дракон инстинктивно активировал свой спасательный навык, каждая атака от Взрыва пламени наносила десятки тысяч повреждений.
В мгновение ока труп Кровавого Дракона распростёрся у ног Ши Фэна. Вражеские игроки были ошеломлены. Их субординация погрузилась в хаос. Очень быстро члены Феникса Дождя уничтожили своих врагов.
* * *
Когда Император Девяти Драконов и его люди были примерно в десяти минутах от башни утеса, они заметили, что потеряли ещё один стек баффа башни.
– Что происходит? Что случилось? – выражение лица Императора Девяти Драконов, когда он посмотрел на своё окно статуса, выражало замешательство.
– Мастер Павильона, минуту назад Е Фэн появился и атаковал башню лидера гильдии филиала Кровавого Дракона... – осторожно сообщил ему один из разведчиков за пределами Острова Грома.
Выражение лица Императора Девяти Драконов потемнело, когда он услышал доклад разведчика.
Он хотел нанести сокрушительный удар Фениксу Дождя и исключить её из состязания, но не только потерял две из трёх своих Древних башен, но и его команда понесла более шестидесяти человек потерь. Если бы другие сверхдержавы узнали об этом, он стал бы посмешищем.
"Хорошо! Прекрасно!" – убийственное намерение вспыхнуло в глазах Императора Девяти Драконов, когда он смотрел боевое видео, записанное его разведчиком. –"Раз уж ты хочешь играть, давай играть! Я покажу тебе, что значит копать себе могилу!"
– Мастер Павильона, мы должны послать команду, чтобы отбить башню Кровавого Дракона? – спросил Боевой Дракон, увидев ярость на лице Императора Девяти Драконов.
– Нет! Мы направимся к башне утёса! Сначала мы вернём себе башню, а потом разберемся с командой Феникса Дождя. Скажи нашим воскресшим членам собраться в лесной башне. Я не позволю Е Фэну украсть ещё одну! – скомандовал Император Девяти Драконов.
Он должен был признать, что навык телепортации Ши Фэна был небывалым на Острове Грома, и тот факт, что у него было крупномасштабное разрушительное заклинание, только дополнял его способность телепортироваться.
Но всё равно существовала огромная разница в силе их команд. Пока он будет подходить к ситуации медленно и неуклонно, у Ши Фэна не будет возможности украсть ещё одну башню.
* * *
Тем временем различные сверхдержавы на Острове Грома были потрясены, услышав, что Император Девяти Драконов потерял две Древние башни подряд.
– Что? Император Девяти Драконов действительно потерял две из своих башен?
– Может быть, это уловка, чтобы заманить Феникса Дождя в ловушку?
Конкурс на Остров Грома имел много ограничений. Были также баффы башен и разведчики за пределами острова, которые вели наблюдение. Украсть одну занятую башню было невероятно трудно, но команда Феникса Дождя украла две из башен Императора Девяти Драконов подряд.
Когда различные сверхдержавы получили эту новость, они задались вопросом о достоверности информации.
* * *
– Лидер гильдии, Феникс Дождя и Нулевое Крыло получили три Древние башни. У них не должно возникнуть проблем с охраной лагеря монстров. Может быть, нам стоит связаться с Фениксом Дождя и возобновить переговоры? – Тихая Мелодия после получения шокирующего отчёта озвучила Вечному Мертвецу предложение.
– Похоже, я действительно недооценил их. Однако битва только началась. Император Девяти Драконов – нелегкий противник, и Чудо сует свой нос в это дело. Они смогут договориться с нами только в том случае, если смогут удержать лагерь монстров до конца конкурса, – сказал Вечный Мертвец, показывая отсутствие интереса взмахом руки.
Феникс Дождя контролировала только часть боевой мощи Павильона Дракона и Феникса, и даже объединённая сила гильдии не могла сравниться со Священным Храмом.
Не было никакой необходимости упоминать Нулевое Крыло. Это была просто гильдия, которая занимала одно королевство. Для Священного Храма Нулевое Крыло ничем не отличалось от обычных больших гильдий.
– Они всё ещё не подходят? – немного подумав, Тихая Мелодия согласилась с оценкой Вечного Мертвеца.
Выступление Феникса Дождя и Нулевого Крыла было действительно шокирующим.
Но это выступление только доказывало, что у них есть потенциал. Феникс Дождя и Нулевое Крыло ещё не проявили достаточной ценности. Не было никакого способа, чтобы Священный Храм и Боевые Волки относились к Фениксу Дождя и Нулевому Крылу как к потенциальным партнёрам.
Только когда Феникс Дождя и Нулевое Крыло смогут выжить на Острове Грома, они смогут вести переговоры с двумя супер-гильдиями.
* * *
На глазах у различных сверхдержав команда Императора Девяти Драконов наконец добралась до башни утёса, перекрыв все пути, ведущие к ней.
Всего башню окружили четыреста игроков. В команду вошли не только эксперты Императора Девяти Драконов, но и эксперты Чуда. Лидером команды Чуда был не кто иной, как Причудливый Меч Чудесный Дракон. Он уже достиг сорок девятого уровня и носил сет чистого золота Адский огонь из шести предметов пятидесятого уровня для мечников. Он бросался в глаза в толпе.
Мифриловое снаряжение пятидесятого уровня было невероятно редким в Божественном Домене, не говоря уже о снаряжении пятидесятого уровня ранга чистого золота.
Даже Боевой Дракон и Теневой Клык с завистью смотрели на Адский огонь Чудесного Дракона. Павильону Дракона и Феникса ещё предстояло получить полный сет снаряжения чистого золота пятидесятого уровня.
Мощь Чуда была очевидна.
По прибытии этих игроков Нежный Снег и другие, кто остался, чтобы защитить башню утеса, почувствовали значительное давление.
Хотя башня увеличила их основные характеристики и уменьшила входящий урон на тридцать процентов, они были в подавляющем численном недостатке. Им предстояло столкнуться с гораздо большим количеством врагов, чем в предыдущей засаде.
Внезапно Ши Фэн появился на вершине башни с Пространственным перемещением. Поскольку Пространственные врата всё ещё были на перезарядке, он не мог транспортировать других игроков к или из башни утеса.
Его возвращение не только успокоило нервных членов Нулевого Крыла, но и вызвало переполох среди войск Императора Девяти Драконов.
– Е Фэн! Ты смеешь снова стоять передо мной?! Может, в прошлый раз тебе и удалось улизнуть, но больше тебе так не повезет! – проревел Император Девяти Драконов, увидев Ши Фэна на вершине башни. Затем он скомандовал: – Все, атакуйте!
Услышав приказ, все четыреста с лишним членов команды бросились к Древней башне.
Занять башню было просто. Как только ни один из первоначальных обитателей не находился в пределах ста метров от башни, контроль передавался той команде, которая находилась в пределах досягаемости.
Следовательно, команде Императора Девяти Драконов не нужно было врываться в башню. Им просто нужно было устранить Ши Фэна и других игроков из Нулевого Крыла.
За несколько секунд до того, как обе стороны столкнулись, Ши Фэн переключил Ауру Пространства на Ауру Иллюзии. Он также надел Эмблему Грома.
Внезапно Император Девяти Драконов и остальные почувствовали неописуемое давление, прежде чем их основные атрибуты начали быстро уменьшаться. Очень быстро их характеристики упали со ста процентов до восьмидесяти пяти. Резкая перемена смутила Императора Девяти Драконов и его людей.
– Убейте их! Уничтожить их всех! – скомандовал Ши Фэн, когда атрибуты врагов упали.
Пока Аура Иллюзии была активна, способность уменьшала основные атрибуты всех врагов на сорок процентов в радиусе двухсот метров. Однако, поскольку игроки имели некоторое сопротивление этому эффекту, снижение было ограниченным. К счастью, Эмблема Грома также уменьшала основные атрибуты ближайших врагов. Только после объединения способностей он смог уменьшить основные атрибуты своих врагов на пятнадцать процентов.
Обычно это снижение на пятнадцать процентов не давало большого преимущества, но у его команды также был двойной бафф башен. Новая разница между атрибутами двух сторон была эквивалентна использованию его игроками навыков берсерка против игроков без них.
– Чёрт побери! Всем отойти назад, отойти на сто метров от башни! – Император Девяти Драконов срочно скомандовал через командный чат, его лицо потемнело, когда он осознал ситуацию.
Это фактически создало пятидесятипроцентную разницу между атрибутами членов его команды и Нулевого Крыла. Что ещё хуже, у его врага уже было несколько игроков с чудовищно высокими базовыми атрибутами.
Однако предупреждение Императора Девяти Драконов было слишком запоздалым, так как обе стороны уже столкнулись друг с другом на поле боя.
Разница между двумя командами была очевидна сразу. Помимо Боевого Дракона, Теневого Клыка, Нежити, Кровавой Руки Ямы, Императора Девяти Драконов и Чудесного Дракона, эксперты Нулевого Крыла и Асуры быстро подавили вражеских игроков.
Даже Очищающий Свисток, эксперт, который ещё не достиг области микровосприятия, могла легко сокрушить эксперта области микровосприятия того же уровня. Она даже могла противостоять одновременно трём экспертам области микровосприятия. Что же касается экспертов области микровосприятия, таких как Безжизненный Шип, то они легко убивали вражеских экспертов того же калибра за три – пять ходов.
Водяная Роза, Кола и Манящее Лето, игроки, которые завершили свое продвижение второго порядка, прикончили вражеских игроков в два хода; один ход, чтобы прорвать оборону противника, а второй, чтобы нанести завершающий удар. Это была не битва, а односторонняя резня.
В этот момент Ши Фэн перевёл взгляд на удаляющуюся фигуру Императора Девяти Драконов. Он спрыгнул с башни и бросился к рейнджеру.
Его действия почти сразу привлекли внимание Императора Девяти Драконов и его людей.
– Дерьмо! Он пытается убить Мастера Павильона!
Когда Ши Фэн присоединился к хаотическому полю битвы, он исчез, как будто его никогда и не существовало. Резкая перемена заставила всех в команде Императора Девяти Драконов занервничать.
– Элементалисты, используйте Огненные шары и Ледяные стены вокруг Мастера Павильона! Заклинатели, кастуйте Тёмные шипы! Друиды, используйте Болото! Не подпускайте его к Мастеру Павильона! – Боевой Дракон закричал, когда понял намерения Ши Фэна.
Император Девяти Драконов был центром командования и абсолютной опорой команды. Они не могли позволить себе потерять его.
К счастью, Императора Девяти Драконов охраняли многие из их экспертов. Если они всё ещё позволят Ши Фэну убить его, то станут посмешищем в Божественном Домене.
Кроме того, это был не первый раз, когда он видел Пустые шаги Ши Фэна. Хотя техника работы ног была сложной и непредсказуемой, противостоять ей было возможно.
Как правило, такая техника скрытия, такая как Пустые шаги, теряет эффект, когда её пользователь получает повреждение или изменяет свой курс, обнажая себя.
Пока они будут бомбардировать область вокруг Императора Девяти Драконов слабыми, но устойчивыми атаками, они смогут помешать Ши Фэну приблизиться к их Мастеру Павильона, не будучи обнаруженными.
Элементалисты, заклинатели и друиды действовали, как велел Боевой Дракон, покрывая поле боя заклинаниями типа АоЕ и контроля. И действительно, Ши Фэн снова появился.
Однако в тот момент, когда Ши Фэн снова появился, он оттолкнулся от земли и рванулся вперёд, превратившись в тёмную полосу, маневрируя вокруг бомбардировки заклинаний и пробирался к своей цели.
Ши Фэн уже владел силой и скоростью великого лорда такого же уровня. С баффом башни, даже эксперту дальнего боя придётся очень сильно постараться, чтобы обнаружить остаточные изображения мечника, не говоря уже о том, чтобы применить заклинание или навык.
Когда Ши Фэн был в пятидесяти метрах от Императора Девяти Драконов, многочисленные Копья тьмы спустились с неба.
Как будто у них была своя жизнь, эти Копья тьмы вонзились в летящую фигуру Ши Фэна, отрезая ему путь.
"Нежить, да?" – Ши Фэн взглянул на элементалиста в чёрных одеждах, который управлял Копьями тьмы. Столкнувшись с этими точными атаками, он был вынужден временно отступить, пока защищался.
Когда Ши Фэн отступил, позади него появилась фигура в чёрном. Две полосы света, одна чёрная и одна серебряная, прорезали голову и спину Ши Фэна одновременно.
– Умри! – Теневой Клык улыбнулся Ши Фэну.
Внезапная атака!
Убийство!
Когда Теневой Клык начал свои атаки, Боевой Дракон упал сверху, его огромный меч обрушился на голову Ши Фэна и отрезал ему шанс вырваться наверх.
Неизбирательный разрез!
Сломанная метка!
Когда атаки троицы были готовы приземлиться, мечник разделился на одиннадцать одинаковых копий.
Божественные шаги!
Когда атаки ударили по основному телу Ши Фэна, казалось, что они попали в воздух. Во всех их атаках отсутствовало ощущение столкновения с физическим объектом.
Активировав Божественные шаги, Ши Фэн быстро поменялся местами с одним из своих двойников и появился рядом с Теневым Клыком. Затем он замахнулся Убивающим Лучом на ассасина. Полоса голубого света, сопровождаемая девятью тенями, ударила в Теневого Клыка, не дав ассасину времени среагировать.
Теневой клинок!
В момент неминуемой опасности Теневой Клык активировал Шаги ветра, мгновенно сводя на нет наступающие атаки. В то же самое время он вонзил Разрушитель магии в сердце Ши Фэна.
Однако, когда его оружие погрузилось в тело Ши Фэна, выражение лица парня исказилось во что-то уродливое. Он знал, что не смог попасть в настоящее тело мечника, просто в двойника.
"Чёрт побери! Он обманул меня!" – в тот момент, когда Теневой Клык понял, что его обманули, он активировал Исчезновение.
Внезапно синий меч рассёк предыдущую позицию ассасина, но единственной реакцией на атаку Ши Фэна был громкий лязг.
Поняв, что его атака провалилась, Ши Фэн крепче сжал Клинок Бездны и Убивающий Луч, прежде чем взмахнуть клинками вокруг. Один свет меча за другим разрезал воздух вокруг него, похожий на цветок лотоса в цвету.
Навык первого порядка, Четырёхсторонний разрез!
Прежде чем свет мечей успел распространиться дальше, огромный меч Боевого Дракона превратился в столб огня, когда берсерк замахнулся на Ши Фэна.
Навык первого порядка, Разрез огненного креста!
Поскольку Ши Фэн был в разгаре активации навыка, мечник обнажил множество дыр в своей защите. У него не было возможности блокировать Разрез огненного креста Боевого Дракона.
Бум!
Когда Разрез огненного креста Боевого Дракона ударил Ши Фэна, земля под его ногами треснула. Ши Фэн насильно остановил свой Четырёхсторонний разрез, используя два меча, чтобы блокировать атаку Боевого Дракона.
"Какая у него безумная скорость реакции?" – Боевой Дракон нахмурился, глядя на невредимого мечника перед собой.
Его координация с Теневым Клыком и Нежитью была безупречной. В то время как он и Теневой Клык атаковали основное тело Ши Фэна, Нежить бомбардировала десять двойников мечника, не давая Ши Фэну поменяться позициями с любым из его клонов. Единственное, что Ши Фэн мог сделать, это блокировать его Разрез огненного креста. Однако, поскольку Ши Фэн был в разгаре активации навыка, он не должен был быть в состоянии среагировать вовремя. Обычно, когда игроки преждевременно деактивировали навык, они замирали на короткое мгновение, но Ши Фэн успешно защитил себя. Это было просто немыслимо…
Более того, Разрез огненного креста наносил как физический, так и огненный урон. Даже если игроки блокируют атаку, они всё равно получают значительное количество урона.
Тем не менее Ши Фэн не получил никаких повреждений…
Чего Боевой Дракон не знал, так это того, что сопротивление огню Ши Фэна было даже выше, чем у обычного игрока после употребления продвинутого зелья Сопротивления огню. Дополнительный эффект ожога при блокировке навыка был бесполезен против Ши Фэна.
В то время как Боевой Дракон на мгновение восхитился выступлением Ши Фэна, священный меч в руке Ши Фэна молниеносно рассёк берсерка. Боевой Дракон инстинктивно выполнил Вихревой разрез, чтобы блокировать атаку.
Пэн!
Однако, когда меч Боевого Дракона встретился с Убивающим Лучом, полученный удар отбросил его более чем на дюжину метров, а здоровье берсерка уменьшилось на значительную часть. На мгновение Боевой Дракон чуть не потерял хватку на Серебряном Снеге.
Боевой Дракон и его спутники поняли, что их жертва обладала небесными атрибутами во время их предыдущего столкновения, и они понимали, что им следует избегать встречи с мечником лицом к лицу, насколько это возможно.
Когда они увидели Боевого Дракона в таком состоянии после блокирования одной из атак Ши Фэна, выражения лиц как Кровавой Руки Ямы, так и Чудесного Дракона были тяжёлыми.
К тому времени, как они пришли в себя, Ши Фэн активировал Лезвие ветра, бросившись прямо на Императора Девяти Драконов.
Поскольку его навык табу второго порядка, Мгновенный удар, всё ещё был на перезарядке, единственным способом убить Императора Девяти Драконов было нанести последний удар лицом к лицу.
– Е Фэн! Даже не думай приблизиться ко мне! – проревел Император Девяти Драконов. Затем он вытащил из спины несколько тёмно-зелёных стрел и выстрелил в Ши Фэна.
Эти тёмно-зелёные стрелы украшали магические узоры, и ещё до того, как они были выпущены, вокруг снарядов заплясали слабые электрические дуги.
Эти стрелы были продуктом навыка наследия, Магической метки, который Император Девяти Драконов получил после перехода в скрытый класс, Разрушитель заклинаний. Отмеченные магией стрелы усиливали атаку на один порядок до максимального второго порядка. Если их использовать в тандеме с навыком первого порядка, он сможет показать силу навыка второго порядка.
Император Девяти Драконов хотел скрыть тот факт, что у него есть скрытый класс, но у него больше не было такой возможности. В быстрой последовательности Император Девяти Драконов выпустили девять стрел Магической метки. Когда стрелы вылетели из его лука, они превратились в дуги молний, которые полетели в сторону Ши Фэна.
В то же время Нежить кастовал Ледяную стену и Огненный шквал издалека, максимально затрудняя движение Ши Фэна.
В ответ Ши Фэн переключил Ауру Иллюзии на Ауру Ветра, резко повысив свою ловкость и скорость атаки. Вместо того чтобы отступить, он побежал навстречу летящим заклинаниям и стрелам.
Орбита меча!
Ни заградительный огонь Нежити, ни стрелы Императора Девяти Драконов не смогли приблизиться к Ши Фэну, прежде чем они утонули в галактику звёзд вокруг мечника.
Ни одна из атак экспертов не нанесла ни малейшего ущерба. В конце концов, Император Девяти Драконов мог только наблюдать, как Ши Фэн приближается.
Несмотря на постоянное отступление Императора Девяти Драконов, расстояние между ним и Ши Фэном уменьшалось. Небывалый страх разорвал сердце Императора Девяти Драконов.
Когда парень понял, что находится почти за пределами стометрового диапазона Древней башни, на его лице появилось взволнованное выражение. Как только Ши Фэн окажется вне досягаемости баффа башни, мечнику будет гораздо труднее убить его.
Но в тот момент, когда Император Девяти Драконов вышел из радиуса действия баффа башни, Ши Фэн, который был менее чем в двадцати метрах от него, получил внезапный толчок к скорости своего движения.
Штормовой домен!
В мгновение ока Ши Фэн предстал перед Императором Девяти Драконов. Мастер Павильона чувствовал себя так, словно время замерло, когда он смотрел, как Клинок Бездны и Убивающий Луч разрезают его тело.
Взрыв пламени!
Затем Император Девяти Драконов почувствовал жгучую боль, пожирающую его тело, прежде чем его зрение потемнело, и его сознание отделилось от мира.
Все игроки за пределами Острова Грома видели, как Ши Фэн прошел мимо Императора Девяти Драконов. В следующее мгновение Император Девяти Драконов превратился в груду тлеющего пепла, увенчанную частью снаряжения.
Все на поле боя ошеломлённо замолчали; они даже забыли о сражении вокруг них, замерев в шоке.
Никто и представить себе не мог, что, несмотря на такое количество опытных охранников, Ши Фэн в одно мгновение заберёт жизнь Императора Девяти Драконов…
После смерти Императора Девяти Драконов все повернулись к Ши Фэну с пустыми взглядами.
Всё произошло слишком быстро!
Всего несколько коротких секунд прошло с того момента, как Ши Фэн начал свою атаку, до того момента, как умер Император Девяти Драконов. Скорость Ши Фэна, когда он нанёс смертельный удар, была особенно смешной. Прежде чем кто-либо из них даже заметил, Ши Фэн уже прошел мимо Императора Девяти Драконов, забрав жизнь рейнджера.
– Е Фэн… – Боевой Дракон ошеломлённо уставился на прах Императора Девяти Драконов.
Хотя он рассматривал возможность того, что Ши Фэн убьёт Императора Девяти Драконов, он никогда не думал, что мечник достигнет этого подвига так быстро. Всего через несколько секунд после того, как Ши Фэн прорвал блокаду, он забрал жизнь Мастера Павильона. Даже Нежить не смог спасти их лидера.
– Дракон, Мастер Павильона мёртв! Мы не ровня Нулевому Крылу, пока находимся в пределах досягаемости башни! Нам нужно отступать! – крикнул Теневой Клык, заметив, что Боевой Дракон не двигается.
Теперь, когда Император Девяти Драконов был мёртв, команда впала в хаос. Даже если он и Боевой Дракон примут командование битвой, исход не будет в их пользу с абсолютным преимуществом Нулевого Крыла в атрибутах.
Кроме того, Ши Фэн всё ещё был жив.
Теневой Клык не думал, что у кого-то из них хватит сил бороться с мечником, находясь в пределах досягаемости Древней башни.
– Всем разделиться и отступить! Мы перегруппируемся у лесной башни! – закричал Боевой Дракон, бросив на повернувшегося к нему Ши Фэна свирепый взгляд. Несмотря на то, что молодой человек не был особенно мускулистым или высоким, ему казалось, что он смотрит на великана.
Когда Боевой Дракон вспомнил последнюю атаку Ши Фэна, он почувствовал удушье. Последняя атака была такой быстрой, что он не успел среагировать.
Если бы он был целью этой атаки, то сомневался, что справился бы лучше, чем Император Девяти Драконов. В конце концов, он бы тоже умер.
Когда Боевой Дракон отдал команду, члены Павильона Небесного Дракона и Чуда поспешно и беспорядочно отступили, что затруднило членам Нулевого Крыла убить их.
– Даже не думайте так легко сбежать!
Однако Ши Фэн отказался упустить такую выгодную возможность. Подобрав тёмно-золотой пояс сорок пятого уровня, который сбросил Император Девяти Драконов, он бросился к отступающей толпе.
Вместо того чтобы преследовать экспертов области домена, таких как Боевой Дракон и Теневой Клык, он выбрал экспертов области микровосприятия. В конце концов, убить экспертов области микровосприятия было гораздо проще и менее трудоёмко. Когда он до них добрался, эксперты области микровосприятия почти сразу умирали.
К тому времени, как Боевой Дракон и другие вышли из стометрового радиуса башни, Ши Фэн убил ещё около дюжины игроков.
Когда Боевой Дракон и его спутники вздохнули с облегчением, с неба спустился огненный столб. В то же время земля под их ногами замёрзла.
На небольшом расстоянии, массивная приливная волна хлынула вперёд, пожирая ещё одну группу отступающих членов Павильона Небесного Дракона.
Опустошение выглядело так, словно начался Армагеддон.
Эти атаки были результатом не чего иного, как Ада ледяного пламени Чжао Юэжу и Уничтожающего потока Водяной Розы. В считанные секунды погибли ещё сто с лишним игроков, сократив вдвое число двухсот с лишним игроков, которым удалось вырваться из-под досягаемости Древней башни.
– Нулевое... Крыло! – сердце Боевого Дракона обливалось кровью, когда он видел, как мало его товарищей по команде осталось в живых.
Ущерб, который они понесли от нападения, был слишком велик.
На Острове Грома не было особой смертной казни; игроков постигала та же участь, когда они умирали на поле. Следовательно, все игроки, которые были убиты, потеряют один уровень и предмет снаряжения. Между тем, каждый игрок, посланный Павильоном Небесного Дракона, был экспертом. Каждое потерянное ими снаряжение будет чрезвычайно трудно заменить, и когда эти игроки воскреснут, их боевая мощь значительно упадёт.
Тем временем, когда битва закончилась, различные сверхдержавы на Острове Грома получили известия о ее исходе.
– Что ты сказал? Нулевое Крыло победило армию из более чем четырёхсот человек всего со ста игроками?
– Невозможно! Как им это удалось?!
– Подавление атрибутов?
– Нулевое Крыло обладает такой способностью?
…
На какое-то время известие о поражении Императора Девяти Драконов ошеломило различные сверхдержавы. Он не только погиб на глазах у всех, но и армия, которую парень привёл, чтобы вернуть башню, также понесла тяжёлые потери, потеряв три четверти своих сил. В отличие от этого, Нулевое Крыло потеряло только около десяти игроков.
Ни одна из сверхдержав не могла поверить, что это правда.
Они были полностью осведомлены о способностях Древних башен. Хотя башни могли увеличить боевую мощь обороняющихся игроков, эффект не был достаточно подавляющим, чтобы помочь уступающим числом защитникам добиться односторонней резни.
Тем временем имя "Е Фэн" распространилось по всему Острову Грома.
Несмотря на то, что на его пути стояли многочисленные эксперты области домена, этот человек в одиночку убил Императора Девяти Драконов. Никто ещё не добивался такого боевого рекорда. Хотя результат был обусловлен баффом Древних башен, это не делало его менее ужасным.
Различные сверхдержавы начали относиться к Фениксу Дождя и Нулевому Крылу с осторожностью.
Обычно они могли использовать определённые инструменты для подавления атрибутов, но Остров Грома не позволял использовать инструменты. Хотя подавление уменьшило атрибуты только на пятнадцать процентов, этого было более чем достаточно, чтобы заставить различные сверхдержавы обратить внимание. Кроме того, Ши Фэн обладал таким навыком, как Пространственные врата, что позволяло ему перемещать огромное количество игроков на большие расстояния. Это было серьёзной угрозой для других конкурирующих гильдий.
Если бы они потеряли бафф Древних башен, рейды на лагеря монстров были бы невозможны.
Некоторое время различные сверхдержавы были вынуждены укреплять оборону своих башен из-за присутствия Нулевого Крыла. Теперь они разместили по крайней мере от шестидесяти до семидесяти игроков в каждой башне в качестве меры предосторожности.
Такой поворот событий ошеломил невнимательных зрителей за пределами Острова Грома.
Никто и представить себе не мог, что такая неприметная гильдия, как Нулевое Крыло, может заставить нервничать различные сверхдержавы. Никто никогда не поверит в это.
Даже Феникс Дождя, партнёр Нулевого Крыла, испытывала смешанные чувства по этому поводу.
Она никогда не думала, что безумный план Ши Фэна увенчается успехом.
* * *
– Чёрт! Чёрт! Нулевое Крыло! Я не позволю вам всем выйти сухими из воды! – Император Девяти Драконов, который только что воскрес, взревел, и его голос эхом разнёсся по всему лесу, в котором он сейчас находился. Члены Павильона Небесного Дракона испуганно замолчали.
Он потратил столько денег и ресурсов, чтобы нанять и Цветок Семи Грехов, и Кровавый Рай, чтобы сокрушить Феникс Дождя, но все усилия были напрасны.
В этот момент даже захватить ещё одну Древнюю башню было бы невероятно трудно, не говоря уже о захвате лагеря монстров.
Это был первый раз, когда он испытал такое унижение.
– Хорошо! Очень хорошо! Поскольку ты не даёшь мне добиться своего, я не позволю тебе претендовать ни на один лагерь! – после того, как Император Девяти Драконов закончил выплёскивать свою ярость, он прорычал: – Пошлите кого-нибудь присмотреть за их тремя башнями! Если они попытаются напасть на лагерь, мы атакуем их башни! Я отказываюсь верить, что они могут позволить себе держать столько людей в башнях всё время!
– Понял! – глаза Боевого Дракона загорелись пониманием, услышав приказ Императора Девяти Драконов.
Если Феникс Дождя и Нулевое Крыло хотят захватить лагерь монстров, им нужны все три Древние башни под их контролем, и чтобы захватить лагерь монстров, им придется отправить по крайней мере сто тридцать игроков. Однако в команде Феникса Дождя было всего двести двадцать игроков. Если они отправят сто двадцать игроков в лагерь монстров и оставят сто игроков для защиты башен, команда Императора Девяти Драконов получит возможность вернуть башни.
Даже если бы у Ши Фэна был навык телепортации, его команда никогда не смогла бы защитить все три башни от полной силы команды Павильона Небесного Дракона, если бы они не отказались от захвата лагеря.
Если бы Феникс Дождя и Нулевое Крыло не смогли захватить лагерь, ни Феникс Дождя, ни Император Девяти Драконов не имели бы преимущества для позиции Великого Мастера Павильона.
Сказав это, Боевой Дракон послал своих подчинённых осмотреть три башни под контролем Феникса Дождя. В то же время он приказал своей команде готовиться к набегу на башни в любой момент.
* * *
– Старший Брат Е Фэн, должно быть, невероятно разозлил Императора Девяти Драконов. У него действительно хватает наглости сделать что-то настолько бесстыдное, – когда Синий Феникс прочитала отчёт, который она получила от своих подчинённых, девушка не знала, смеяться ей или плакать.
Она впервые видела, чтобы кто-то довёл Императора Девяти Драконов до такого состояния. Он никогда не реагировал так безумно, даже когда сталкивался с другими сверхдержавами.
Феникс Дождя, стоявшая рядом с Синим Фениксом, почувствовала, как у неё разболелась голова.
Поскольку Император Девяти Драконов пристально следил за ними, у них не было людей, чтобы охранять башни и совершать набеги на какие-либо лагеря.
Она должна была признать, что иногда иметь больше людей – это хорошо. Даже когда они не могли сравниться с противником, они могли позволить себе использовать такую бесстыдную тактику, чтобы ограничить возможности своего противника.
– Лидер гильдии, если так пойдёт и дальше, возникнут проблемы. Если мы и дальше будем терять время с Императором Девяти Драконов, наша поездка на Остров Грома будет напрасной, – сказала Водяная Роза, нахмурившись, глядя на расположение сил Императора Девяти Драконов.
– Это будет нелегко, – у Ши Фэна тоже не было никаких полезных идей. – Хорошо, а как обстоят дела с Блэки?
– Они уже завершили свои квесты и занимаются процедурами продвижения второго порядка в Городе Белой Реки, – сказала Водяная Роза.
– Им удалось? – Ши Фэн усмехнулся. Затем он сказал: – Скажи им, чтобы они сформировали команду из сорока девяти игроков и немедленно собрались в Городке Вида Океана. Я пойду за ними.
Он ещё не использовал доступные слоты Эмблемы Грома, так что он мог легко привести на остров ещё пятьдесят человек.
– Они уже пришли? – решение Ши Фэна взволновало Водяную Розу. В конце концов, Блэки и остальные теперь были игроками второго порядка. Они станут мощным подкреплением на Острове Грома. Однако она быстро поняла проблему и прокомментировала: – Лидер гильдии, им понадобятся входные слоты, чтобы войти на Остров Грома. Более того, учитывая, сколько времени у нас осталось, боюсь, что к тому времени, когда они прибудут, будет уже слишком поздно что-либо предпринимать.
Даже если бы у них были свободные места, потребовалось значительное количество времени, чтобы добраться от Городка Вида Океана до Острова Грома. Даже если они воспользуются Парусником Один Рог, состязание, скорее всего, закончится к тому времени, как Блэки и его спутник прибудут.
– Расслабься. У меня всё ещё есть несколько свободных слотов, и мы можем использовать Пространственные врата, чтобы совершить путешествие. Хотя потребуется некоторое время, чтобы добраться сюда, конкурс только начался. Если мы поторопимся, у нас будет достаточно времени, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.
– Замечательно! Если Блэки и другие смогут это сделать, они определённо окажут нам большую помощь! Мы удивим другие сверхдержавы! – Водяная Роза была в восторге.
Она уже представляла себе, что произойдёт, когда Блэки и остальные прибудут. Девушка поспешно связалась с группой Блэки, попросив их пока отложить регистрацию в Ассоциации Авантюристов и отправиться в Городок Вида Океана.
Тем временем Ши Фэн вызвал свой системный интерфейс и решил покинуть остров. Поскольку Остров Грома не позволял использовать инструменты, он мог использовать свиток Возвращения только после того, как уйдёт.
* * *
Когда Ши Фэн покинул Древнюю башню, подчинённые Императора Девяти Драконов, которые следили за ситуацией вокруг трёх Древних башен Феникса Дождя, заметили его исчезновение.
– Мастер Павильона, я только что получил сообщение о том, что Е Фэн внезапно исчез с башни на утёсе, – доложил Кровавый Дракон.
– Исчез? Ты знаешь, куда он пошёл? – Император Девяти Драконов требовал ответ, думая о навыке телепортации Ши Фэна.
Боевой Дракон, Кровавый Дракон и Теневой Клык вели наблюдение за тремя башнями. Среди трёх башен Кровавый Дракон наблюдал за башней утёса, которую занимало Нулевое Крыло. Это была также башня, которую Император Девяти Драконов больше всего хотел вернуть.
Император Девяти Драконов вынужден был признать, что телепортационный навык Ши Фэна бросал вызов небесам. Это умение позволяло ему перевозить подкрепления и устраивать засады врагам в любой момент. Кроме того, именно так этот человек загнал его в такое пассивное состояние. Если он будет действовать безрассудно, Ши Фэн может устроить засаду и украсть его последнюю башню, и в этот момент он потеряет всякую надежду в этом соревновании.
– Нет, – покачал головой Кровавый Дракон. – Но из отчётов, которые мы получили от наших шпионов из команды Феникса Дождя, не похоже, что они проводят какую-либо операцию. Более того, Феникс Дождя мучается над своим планом захвата лагеря монстров.
– Поскольку он действует сам по себе, не обращайте на него внимания. Нам просто нужно следить за передвижениями их команды, – проинструктировал Император Девяти Драконов.
В конце дня они оказались на Острове Грома. Ши Фэн никогда не смог бы в одиночку совершить набег на лагерь монстров.
Пока они следят за тремя Древними башнями, независимые действия мечника не изменят результата.
– Мастер Павильона, мы только что получили ответ от Чуда. Они согласились объединить команды и поделиться своим баффом башни, но они хотят половину временных телепортационных массивов, которые мы получаем из лагерей, – доложил Кровавый Дракон.
– Вот жадный старый лис! Он смеет просить такую высокую цену?! – Император Девяти Драконов слегка нахмурился.
Каждый лагерь монстров на Острове Грома обеспечивал только две временные системы телепортации. Он просто хотел позаимствовать башенный бафф Чуда, но другая гильдия хотела заиметь половину слотов, которые он получил.
– Похоже… – Кровавый Дракон также чувствовал себя бессильным в этой ситуации. Однако это было решение Императора Девяти Драконов. Если бы они знали, что сражение окажется таким трудным, они бы отдали приоритет захвату лагеря, прежде чем вступать в бой с Фениксом Дождя.
– Прекрасно. Соглашайтесь на их условия, – когда Мастер Павильона Небесного Дракона отдал приказ, он почувствовал, что постарел на несколько лет.
С нынешним мастерством их команды захватить ещё одну Древнюю башню было невозможно. К сожалению, захватить лагерь монстров только с одной башней тоже было невозможно. У них был бы шанс в этом соревновании, только если бы они могли слиться с командой Чуда. Таким образом, они могли бы послать несколько игроков, чтобы совершить набег на лагерь, сохраняя при этом наблюдение за башнями Феникса Дождя. В противном случае ему придётся и дальше тратить время на разборки с Мастером Павильона Феникса.
Хотя это принесло бы ему тот же результат, что и у Феникса Дождя в этом соревновании, у неё была помощь Нулевого Крыла. Она определённо могла бы получить большую коллекцию Пропусков Грома для следующего конкурса. Соревноваться с Фениксом Дождя станет намного сложнее.
Следовательно, он должен был обезопасить по крайней мере один лагерь и получить как можно больше преимуществ над другим Мастером Павильона, гарантируя, что у него будет несколько вариантов в следующем соревновании за Остров Грома.
– Понял! Я возглавлю команду и интегрируюсь с их командой, – Кровавый Дракон покинул Древнюю башню и повёл свою команду к одной из башен Чуда.
* * *
Со временем различные сверхдержавы начали совершать набеги на свой первый лагерь монстров.
На Острове Грома лагерей было гораздо меньше, чем Древних башен. Было доступно только семнадцать лагерей монстров, но в конкурсе участвовало более шести сверхдержав. Излишне говорить, что каждая сверхдержава пыталась захватить как можно больше лагерей монстров, чтобы достичь более высокого ранга в соревновании. Конкуренция за эти лагеря была острой.
К счастью, на лагеря монстров было не так легко напасть, и не все они были равны. Более слабые лагеря охранялись только одним особым величайшим лордом и несколькими обычными величайшими лордами. Тем временем архаичные виды охраняли более сильные лагеря. Хотя баффы башен помогли ослабить защиту и сопротивление магии Боссов, они ничего не сделали с их основными атрибутами и навыками.
Без инструментов даже высшим экспертам сверхдержав было бы трудно иметь дело с архаичными видами ранга величайшего лорда. Эти команды даже рисковали полной смертью всей команды. Поэтому все участники были крайне осторожны, когда предпринимали действия.
– Старшая сестра Феникс, это плохо. Император Девяти Драконов только что слился с командой Чуда. Он привёл группу из ста двадцати экспертов в лагерь. Что же нам делать? – с тревогой доложила Синий Феникс.
– А как насчёт игроков, которые следят за нами? – мрачно спросила Феникс Дождя.
– Теперь, когда у него есть помощь Чуда, он оставил двести тридцать человек, чтобы наблюдать за нашими башнями. Сто из этих игроков наблюдают за этой башней, в то время как остальные сто тридцать разведывают башню утёса. Они, скорее всего, нападут, если заметят малейшее движение с нашей стороны, – разочарованно сказала Синий Феникс.
Если бы они хотели совершить набег на лагерь, они должны были бы отправить по крайней мере сто игроков. Иначе у них почти не было бы шансов на успех. Однако, если бы они отправили сто игроков, у них было бы только сто двадцать игроков, чтобы защитить башни. Пытаться защитить все три башни с таким количеством людей было бы невероятно трудно. Если Чудо пошлёт подкрепление на помощь отрядам наблюдения Императора Девяти Драконов, ему, возможно, удастся отбить хотя бы одну из их башен. Имея только две башни, они никогда не смогли бы захватить лагерь монстров со ста игроками.
Феникс Дождя не могла не нахмуриться.
Она не ожидала, что Император Девяти Драконов прибегнет к слиянию.
Другие сверхдержавы уже начали свои набеги. По мере того как шло время, борьба за лагеря монстров становилась все более ожесточенной. Если ее сторона будет бездействовать, её шансы резко уменьшатся, как только другие команды совершат набег на их второй лагерь.
После минутного молчания Феникс Дождя связалась с Ши Фэном.
– Император Девяти Драконов объединился с командой Чуда и начал набег на лагерь монстров. При таком темпе наши шансы на успех со временем резко упадут. Должны ли мы попытаться снова договориться со Священным Храмом или с Боевыми Волками?
– Император Девяти Драконов движется очень быстро. Однако ещё слишком рано думать о союзе, – сказал Ши Фэн, спокойно улыбаясь.
– Но если мы будем продолжать тянуть время, захватить лагерь станет гораздо труднее, – Феникс Дождя понимала точку зрения Ши Фэна. Если они сейчас свяжутся со Священным Храмом и Боевыми Волками, то окажутся в невыгодном положении на переговорах, но если им не удастся заполучить единственную временную систему телепортации, их развитие в Море Смерти замедлится до ползания. Даже преимущество их двух Парусников будет ограничено против их конкурентов.
– Раз так, давайте приготовимся к набегу на лагерь, – сказал Ши Фэн.
– Мы сейчас совершаем набег? – глаза Феникса Дождя вспыхнули от возбуждения. – У вас есть план, как справиться с командой Императора Девяти Драконов?
– Нет, – покачал головой Ши Фэн. – Но это не будет проблемой, если мы увеличим нашу рабочую силу?
Феникс Дождя не знала, что ответить. Естественно, она хотела увеличить численность своей команды, но для этого им нужны были Пропуска Грома. Может быть, она просто должна была магически призвать новых союзников?
– Предоставьте мне решать вопрос с людскими ресурсами. Сначала пошлите двадцать своих людей в башню на утёсе, – сказал Ши Фэн, улыбаясь и отмахиваясь от брошенного на него презрительного взгляда Феникса Дождя.
– У Вас действительно есть способ привлечь больше людей? – удивлённо спросила Феникс Дождя. Судя по серьёзному выражению его лица, девушка поняла, что заявление Ши Фэна не было шуткой.
– Ммм, но мне нужно некоторое время, чтобы сделать это, – сказал Ши Фэн, кивая. Он уже встретился с Блэки и остальными. Им просто нужно было добраться до Острова Грома.
– Хорошо, я сейчас же отправлю этих людей в башню, – хотя Феникс Дождя была взволнована, она чувствовала себя так, как будто смотрела на незнакомца, когда смотрела на Ши Фэна на экране, или, скорее, Нулевое Крыло в целом казалось чужим. Несколько месяцев назад Нулевое Крыло было не более чем молодой гильдией, которая только начала процветать, но теперь гильдия могла совершать подвиги, которые были даже за пределами её возможностей. Это было невероятно.
Остров Грома, лагерь Орков.
Закованные в броню Орки пятьдесят пятого уровня и выше постоянно патрулировали лагерь, каждый держал копьё с луком, перекинутым через плечо. На каждой из дюжин сторожевых башен стояло по четыре Орка, которые также управляли прикреплёнными баллистами, готовыми в любой момент помочь патрулям.
– Дракон, ты и твоя группа уничтожите эту сторожевую башню. Все остальные, рассредоточьтесь, не стойте слишком близко друг к другу! Будьте осторожны, чтобы не попасть в АоЕ баллист! – скомандовал Император Девяти Драконов, наблюдая, как баллисты стреляют по его команде.
Орки, охранявшие лагерь, имели смехотворно высокие базовые атрибуты и боевые стандарты. Даже патрульный отряд мог втянуть его команду из ста двадцати человек в ожесточённую битву. Огонь из укрытия сторожевых башен причинял ещё большую боль.
Огонь баллист убьёт любого игрока, которого он поразит мгновенно, даже МТ с активированными навыками спасения жизни.
Чтобы добиться успеха, команде придется постоянно избегать атак баллисты.
Несмотря на то, что они начали этот рейд более часа назад, им еще предстояло зачистить периметр от Орков.
– Мастер Павильона, Феникс Дождя отправила двадцать игроков в башню на утёсе. Судя по всему, они что-то замышляют. Может, стоит надавить на её команду? – доложил Кровавый Дракон.
– Они наконец-то сделали шаг? – Император Девяти Драконов усмехнулся. – Как обстоят дела в башне на утёсе?
Набег на лагерь монстров оказался гораздо труднее, чем он ожидал. Даже после слияния с командой Чуда и вооружившись пятью стеками баффа башен, они всё ещё боролись. Излишне говорить, что команде Феникса Дождя, которая контролировала только три башни, придётся ещё труднее с лагерями.
Если Феникс Дождя и Нулевое Крыло отправили команду из ста человек на рейд в лагерь, он мог устроить засаду на башни. Более того, Чудо предложило прислать подкрепление, если он попытается украсть её башни. С этим развитием он мог бы забрать себе все три башни, делая все усилия Феникса Дождя и Нулевого Крыла бесполезными.
– Кажется, в башне на утёсе пока нет никакого движения. Однако есть кое-что странное, – сказал Кровавый Дракон. – Судя по донесениям наших шпионов, Нулевое Крыло, похоже, нашло способ доставить подкрепление. Но даже сейчас мы не знаем, какая сверхдержава согласилась сотрудничать с их командой.
– Подкрепление? – Император Девяти Драконов усмехнулся. – Ну и что, если они найдут подкрепление? Если они попытаются напасть на лагерь, мы проигнорируем башни и вместо этого нападем на их рейдовую команду. Я хочу посмотреть, как они планируют зачистить лагерь монстров с мёртвыми игроками! Скажи нашим разведчикам, чтобы они продолжали следить за ними. Доложите, если кто-нибудь пошевелится.
Атаковать Древнюю башню было невероятно рискованно. Особенно, если команда Феникса Дождя действительно нашла подкрепление. Однако устроить засаду на рейдовую группу вне пределов досягаемости башен было бы легко.
Без атрибутивного баффа башен уничтожить команду Феникса Дождя было бы проще простого. Даже если ему не удастся уничтожить рейдовую команду Феникса Дождя, избавления от нескольких десятков игроков будет более чем достаточно, чтобы уничтожить шансы Феникса Дождя на защиту лагеря монстров.
– Понял! – Кровавый Дракон не смог сдержать усмешки, когда услышал это. На самом деле, он даже надеялся, что Феникс Дождя и Нулевое Крыло нашли подкрепление. Таким образом, они могли с гордостью победить Феникс Дождя и команду Нулевого Крыла и восстановить свою потерянную репутацию.
* * *
По мере того, как различные сверхдержавы отчаянно совершали набеги на лагеря монстров, беспокойство Феникса Дождя росло, пока она ждала подкрепления, о котором упоминал Ши Фэн.
Другие сверхдержавы также внимательно следили за ситуацией. Они не ожидали, что Император Девяти Драконов окажется таким безжалостным.
– Фениксу Дождя конец. Император Девяти Драконов не только нанёс тяжёлый удар по её команде, но и ограничил её возможности действовать. Скорее всего, Феникс Дождя не сможет претендовать ни на один лагерь.
– Но ситуация странная. Я никогда не думал, что Чудо захочет помочь Императору Девяти Драконов. Что сделала Феникс Дождя, чтобы спровоцировать гильдию?
– Разве ты не знаешь? Феникс Дождя не провоцировала Чудо, но Нулевое Крыло спровоцировало. Помнишь Тёмную Арену некоторое время назад? Боевая команда Чуда потерпела жалкое поражение от рук Нулевого Крыла. Я уверен, что гильдия хочет преподать Нулевому Крылу урок и восстановить свою репутацию.
– Фениксу Дождя определённо не повезло. Если бы не её сотрудничество с Нулевым Крылом, у неё, возможно, был бы шанс зачистить лагерь монстров. Теперь, когда Чудо помогает Императору Девяти Драконов, девушка потеряла всякую надежду.
– Похоже на то.
Различные сверхдержавы выразили своё сочувствие Фениксу Дождя. С упорством женщины, она должна была претендовать по крайней мере на один лагерь, но из-за Нулевого Крыла, Небосвод ударил её в спину, и Император Девяти Драконов объединился с Чудом. Эти события дали Мастеру Павильона Небесного Дракона подавляющее преимущество.
– Старшая сестра Феникс, я только что получила сообщение о том, что Священный Храм, Боевые Волки, Чудо, Возвращение Короля и Павильон Девяти Небес захватили свои первые лагеря монстров и готовятся к набегу на вторые. Если мы не поторопимся, будет слишком поздно что-либо делать, – с тревогой сказала Синий Феникс.
Судя по собранной ими информации, лагерь монстров оказался гораздо более сложным, чем они ожидали. Между тем состязание было почти наполовину закончено. Если они не предпримут действий в ближайшее время, имея под своим контролем только три Древние башни, у них может не хватить времени, чтобы захватить лагерь монстров.
Даже Император Девяти Драконов начал свою битву с последним Боссом-хранителем в своем первом лагере.
– Я понимаю, но у нас нет сил, чтобы сделать шаг до прибытия подкрепления, – сказала Феникс Дождя, беспомощно вздыхая.
Император Девяти Драконов имел огромное численное преимущество, и он даже был готов отдать часть своей рабочей силы командам в резерве, чтобы украсть их башни. Если они попытаются напасть на лагерь монстров, она не сомневалась, что Император Девяти Драконов без колебаний атакует.
Подумав об этом, Феникс Дождя снова связалась с Ши Фэном.
– Командир группы Е Фэн, какова ситуация? – спросила Феникс Дождя. – Довольно много гильдий начали совершать набеги на второй лагерь.
– Мы почти на месте, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись, когда заметил беспокойство Феникса Дождя. – Дайте мне ещё десять минут, и у нас будет ещё сорок девять игроков.
– Сорок девять? – поначалу Феникс Дождя радовалась известию о возвращении Ши Фэна, но её радость угасла после того, как она услышала последние слова Ши Фэна.
Хотя он возвращался с довольно большим количеством игроков, дополнительные сорок девять членов команды не изменили бы ситуацию. Даже с этими сорока девятью игроками, всё ещё был огромный разрыв между её живой силой и силой Императора Девяти Драконов.
– Не волнуйтесь. Люди со мной довольно сильны, – заверил Ши Фэн Феникса Дождя.
– Тогда я оставляю это на Ваше усмотрение, – хотя Ши Фэн пытался успокоить её, Феникс Дождя не очень надеялась на план молодого человека, но она смирилась, чтобы довести его до конца. Если они потерпят неудачу, у неё не будет другого выбора, кроме как стиснуть зубы и вести переговоры либо со Священным Храмом, либо с Боевыми Волками.
После того, как Ши Фэн отключил связь, Блэки хихикнул и сказал:
– Лидер гильдии, она, кажется, не очень доверяет тебе.
– Это нормально. В конце концов, наша нынешняя ситуация проблематична, – беспечно сказал Ши Фэн. – Когда мы приедём, постарайся выложиться по полной.
– Не волнуйтесь, лидер гильдии! Даже захват двух или трёх лагерей не будет проблемой, не говоря уже о первом! – уверенно заявил Теневой Меч.
Войдя в Пространство Наследия, Теневой Меч прошёл через многочисленные испытания и, наконец, достиг области микровосприятия. Теперь он также был игроком второго порядка. Ему не терпелось продемонстрировать вновь обретённую доблесть.
Танцующее Пламя, Горлица, Е Умянь, Фиолетовое Облако, Летящая Тень, Безудержный Клинок, Минорный Ветер и другие члены ядра Нулевого Крыла не могли удержаться от смеха.
Пока команда весело болтала, Парусник Один Рог наконец достиг края Острова Грома.
Появление Парусника Один Рог потрясло окружающих игроков, но Ши Фэн проигнорировал их взгляды, пока убирал Парусник и использовал Эмблему Грома, чтобы телепортировать команду на Остров Грома.
– Что происходит?
– Люди всё ещё могут попасть на Остров Грома?
– Разве этот Парусник не похож на корабль Нулевого Крыла?
Когда зрители вокруг Острова Грома увидели, что Ши Фэн и его команда внезапно исчезли, они разразились разговором. Никто из них не думал, что у Нулевого Крыла будет ещё один козырь на этой стадии состязания.
Разведчики различных сверхдержав за пределами острова немедленно доложили об инциденте. Разведчики Императора Девяти Драконов, в частности, записали весь процесс и послали своему командиру видео.
– Мастер Павильона, судя по всему, Феникс Дождя и Нулевое Крыло планируют захватить лагерь монстров. Может, стоит известить Чудо и попросить прислать подкрепление? – спросил Кровавый Дракон.
– Пятьдесят человек? – Император Девяти Драконов усмехнулся, глядя на запись. – Похоже, у Нулевого Крыла достаточно средств, чтобы привлечь ещё пятьдесят человек. К сожалению, продолжительность конкурса уже наполовину закончилась. Чего они могут добиться, имея всего пятьдесят человек? Давайте не будем связываться с Чудом, чтобы не напугать Феникса Дождя и Нулевое Крыло. Мы можем сделать наш ход, как только они покинут башни. Просто следите за этими пятьюдесятью игроками.
– Понял! – Кровавый Дракон отключил связь и реорганизовал своих разведчиков, чтобы следить за местоположением новоприбывших.
* * *
Тем временем внутри каменного леса на Острове Грома Ши Фэн повел Блэки и остальных к башне утёса.
– Это и есть Остров Грома? Тут много экспертов, – заявила Танцующее Пламя, одетая в тёмно-красные кожаные доспехи, наблюдая за окружающим. Со своего места она чувствовала, что вокруг прячется довольно много ассасинов. В прошлом девушка, возможно, и не обнаружила бы ассасинов, но после её продвижения ко второму порядку её телосложение и чувства значительно улучшились. Без особых усилий Танцующиее Пламя теперь могла получить ясное представление о своем окружении. – Лидер гильдии, мне пойти и разобраться с ними?
– В этом нет необходимости. Они просто разведчики других сверхдержав. Даже если мы разберёмся с ними, разведчики за пределами острова доложат о наших действиях, – сказал Ши Фэн, качая головой. В то же время он бросил на Танцующее Пламя удивлённый взгляд. Хотя прошло уже довольно много времени с тех пор, как он видел девушку в последний раз, он не ожидал, что чувства Танцующего Пламени будут такими острыми.
Ближайший разведчик, которого он мог обнаружить, находился на расстоянии более сорока метров, и каждый из этих игроков был экспертом в искусстве маскировки. Более того, он едва ощущал этих разведчиков из-за своих необычайно высоких базовых характеристик. Хотя Танцующее Пламя обладала Тысячей Трансформаций фрагментированного легендарного ранга, её атрибуты были значительно ниже, чем у него.
Судя по всему, Танцующее Пламя также заменила довольно много предметов её снаряжения с тех пор, как они виделись в последний раз. Несмотря на то, что девушка скрыла их светящиеся эффекты, Ши Фэн мог сказать, с его богатым опытом, что все эти новые предметы были рангом тёмного золота или выше.
Однако Ши Фэн не придал этому особого значения. Чем сильнее становилась Танцующее Пламя, тем больше пользы она приносила развитию гильдии.
Пробежав примерно двадцать минут, группа Ши Фэна добралась до башни на утёсе.
– Лидер гильдии, наконец-то ты вернулся. Теперь мы можем выдвигаться? – спросила Водяная Роза, улыбаясь при виде своих товарищей по гильдии.
Среди сорока девяти игроков, которых Ши Фэн привёл с собой, двенадцать были игроками второго порядка. Включая Ши Фэна, Колу, Манящее Лето и её саму, сейчас на острове было в общей сложности шестнадцать игроков второго порядка.
С такой мощной командой они могли бы даже бросить вызов мифическим полевым Боссам, если бы у них был достаточно сильный магический массив.
– М-м-м. Перестройте новую команду из пятидесяти человек. Мы отправимся через десять минут! – Ши Фэн кивнул.
Он потратил уйму времени, чтобы доставить на остров Танцующее Пламя и остальных. В результате он пожертвовал множеством возможностей для других команд-участниц. Если он не поторопится, то найти лагерь монстров станет гораздо труднее.
– Ладно! Предоставь это мне! – Водяная Роза немедленно начала подбирать игроков для новой команды.
– Пятьдесят человек? Лидер гильдии, неужели этого достаточно? – с любопытством спросила Нежный Снег.
В этот момент ситуация в лагерях монстров больше не была тайной. Попытка захватить лагерь всего с пятьюдесятью игроками и поддержкой трёх Древних башен граничила с невозможностью.
– Расслабься. Мы довольно сильны, – Ши Фэн усмехнулся.
– Неужели они все... – внезапно Нежный Снег кое о чём подумала.
В ответ Ши Фэн молча кивнул. Тут же Нежный Снег оказалась потрясена и взволнована одновременно.
Она уже была свидетелем мастерства игрока второго порядка Водяной Розы, Колы и Манящего Лета. Даже абсолютные эксперты, такие как Кровавая Рука Яма и Теневой Клык, могли полагаться только на свои методы в бою, избегая лобового столкновения как можно дольше. Одна только мысль о группе игроков второго порядка заставляла её дрожать.
Очень быстро Водяная Роза организовала команду из пятидесяти человек. Помимо основных членов Нулевого Крыла, таких как Танцующее Пламя, Водяная Роза включала Безжизненного Шипа и его спутников. Между тем, кроме Нежного Снега, Чжао Юэжу и нескольких других с немного более низкими уровнями, все были пятидесятого уровня или выше.
Если бы общественность узнала об этой силе, все были бы в ужасе.
– Лидер гильдии, мы можем выдвигаться, когда ты будешь готов, – заявила Водяная Роза. – Феникс Дождя уже прислала нам информацию о каждом лагере монстров на Острове Грома. Она предлагает нам отправиться в лагерь нежити на некотором расстоянии к югу от нас. Ни одна из гильдий ещё не нацелилась на этот район, и даже если Император Девяти Драконов пошлёт свои войска, чтобы преследовать нас, его ближайшая команда находится в сорока минутах езды от лагеря. У нас будет достаточно времени, чтобы среагировать, если он попытается что-то сделать.
– Нет, мы туда не пойдём, – Ши Фэн покачал головой.
– Мы не пойдём туда? Но это ближайший лагерь монстров. Если мы пойдём в другое место, то рискуем спровоцировать другие сверхдержавы. Несколько врагов могут даже атаковать одновременно, – Водяная Роза попыталась отговорить Ши Фэна.
– А нет ли поблизости лагеря? – спросил Ши Фэн, указывая на долину на карте.
– Но это лагерь, на который сейчас нападает Император Девяти Драконов. У него также есть отдалённые силы поблизости, и силы Чуда тоже недалеко. К тому времени, как мы доберёмся туда, они будут готовы окружить нас, – сказала Водяная Роза, качая головой, когда она посмотрела на лагерь Орков, на который указал Ши Фэн.
– Невежливо не ответить взаимностью. Раз уж Император Девяти Драконов организовал своих людей, чтобы держать нас на расстоянии так долго, почему бы нам не преподнести ему сюрприз? Кроме того, он уже уничтожил монстров по периметру лагеря. Мы сэкономим много сил, если возьмем его лагерь, – сказал Ши Фэн.
– Это… – услышав план Ши Фэна, Водяная Роза посмотрела на него так, словно он сошел с ума.
Напротив, глаза Танцующего Пламени и её спутников светились возбуждением.
– Лидер гильдии, давайте выдвигаться! – Теневой Меч уже был более чем готов отправиться в путь.
– Нет, мы телепортируемся прямо туда, – сказал Ши Фэн, активируя Пространственные врата.
Внезапно внутри Древней башни разверзлась пространственная дыра. Пространственный разрыв постепенно расширялся в идеальный круг, прежде чем Пространственные врата стабилизировались. Координаты телепортации были не чем иным, как лагерем Орков.
Прежде чем члены Нулевого Крыла и Асуры вошли в Пространственные врата, они могли видеть бой по другую сторону ворот. Команда Императора Девяти Драконов участвовала в битве против особого величайшего лорда шестидесятого уровня и двух величайших лордов шестидесятого уровня. Ослепительный фейерверк озарил весь лагерь.
– Вперёд!
Сказав это, Ши Фэн шагнул через Пространственные врата, а команда последовала за ним.
Когда они появились на другом конце, они привлекли внимание команды Императора Девяти Драконов.
Члены Чуда, которые несли вахту рядом с лагерем, были ошеломлены, увидев людей Ши Фэна.
Никто из них не ожидал, что Ши Фэн проявит инициативу, повернувшись, чтобы преследовать Императора Девяти Драконов. Подчиненных Императора Девяти Драконов и члены Чуда окружили лагерь Орков. Прийти сюда было просто самоубийством!
Сначала Император Девяти Драконов в шоке уставился на Ши Фэна. Однако через несколько секунд он пришёл в себя и проревел:
– Е Фэн!
Появление Ши Фэна ошеломило не только команду Императора Девяти Драконов. Зрители, наблюдавшие за лагерем Орков за пределами Острова Грома, тоже были в шоке.
– Что? Они послали пятьдесят игроков, чтобы устроить засаду противнику?
– Что именно Е Фэн пытается сделать?
– Они сумасшедшие! Они действительно решили устроить засаду Императору Девяти Драконам при таких обстоятельствах! Неужели они не боятся уничтожения?!
Лагеря монстров были ключевым фактором в борьбе за Остров Грома. В то время как различные крупные гильдии совершали набеги на лагеря, они принимали превентивные меры, чтобы не оставлять себя открытыми для нападений со стороны других сверхдержав. Конечно, Император Девяти Драконов не был исключением. Только Император Девяти Драконов оставил караульную службу Чуду.
Более того, игроки, которых Император Девяти Драконов послал присматривать за Древними башнями Феникса Дождя, находились недалеко от лагеря. Они могли присоединиться к основным силам менее чем за десять минут.
Как только силы Императора Девяти Драконов соберутся вместе, Ши Фэн и остальные окажутся в ловушке, даже если у них вырастут крылья.
– Неужели Император Девяти Драконов разгневал тебя до безумия? – Феникс Дождя тоже была ошеломлена, когда услышала эту новость.
Набег на лагерь монстров с командой из пятидесяти человек уже был достаточно опасен. Скорее всего, это было невозможно, но Ши Фэн пошёл ещё дальше и намеревался украсть лагерь Императора Девяти Драконов во время набега.
Посылать игроков в засаду на другую команду во время соревнования было невероятно глупо.
Когда игроки покидали лагерь монстров на Острове Грома, монстры бросали свою погоню и возвращались в лагерь. Если игроки попали в засаду вражеской команды, они могли просто отступить из лагеря, пока не уничтожат нападавших, прежде чем возобновить свой рейд. В худшем случае игрокам придётся потратить немного времени.
Однако, если Ши Фэн и другие погибнут, общая боевая мощь их команды упадёт. Излишне говорить, что это повлияло бы на их способность совершать набеги на лагеря монстров позже.
Феникс Дождя не мог понять, почему Ши Фэн сделал что-то настолько неблагодарное.
* * *
Прежде чем кто-либо успел отреагировать на их появление в лагере Орков, Ши Фэн отдал приказ атаковать.
– Атакуйте! Как только мы их выгоним, Кола, Горлица и Е Умянь, приготовьтесь атаковать Боссов!
– Поняли!
Как только Ши Фэн закончил говорить, его команда ворвалась в лагерь Орков, не давая своим врагам времени стряхнуть Боссов.
* * *
– Мастер Павильона, они идут прямо на нас. Должны ли мы отказаться от Боссов? – спросил Боевой Дракон, гнев окрасил черты его лица, когда парень увидел, как люди Ши Фэна ворвались в лагерь.
Им потребовалось много усилий, чтобы сократить здоровье трёх Боссов примерно до двадцать процентов. Если они сдадутся сейчас, им придётся потратить гораздо больше времени, чтобы разобраться с Боссами.
– Отступаем! Мы просто сразимся потом с ними снова! Отзови наши команды из башен Феникса Дождя! Параллельно с этим сообщи ближайшим игрокам Чуда, чтобы они собрались в нашем месте! Не дайте никому из этих ублюдков уйти! – хотя Император Девяти Драконов не хотел сдаваться, он знал, что они не смогут справиться с Боссами и командой Ши Фэна сразу.
Однако, хотя Император Девяти Драконов отдал приказ отступить, ни один из трёх Боссов Орков не собирался позволить его команде уйти так легко. В результате у команды Императора Девяти Драконов не было другого выбора, кроме как сражаться с Боссами, убегая от команды Ши Фэна.
"Какая быстрая реакция!" – Ши Фэн никогда не думал, что Император Девяти Драконов будет настолько решителен, чтобы отказаться от почти мёртвых Боссов. –"Похоже, у меня нет другого выбора".
Ши Фэн немедленно использовал Лезвие ветра, оставляя после себя остаточное изображение, когда продвигался вперёд. В мгновение ока он оторвался на значительное расстояние от Колы и других МТ, возглавлявших атаку.
Лагерь Орков был огромен. Даже на максимальной скорости игроку потребуется некоторое время, чтобы добраться до периметра лагеря от его ядра. Команда Императора Девяти Драконов также была относительно близка к выходу. К тому времени, как они догонят их, вражеская команда уже сбежит.
Как раз в тот момент, когда команда Императора Девяти Драконов собиралась покинуть лагерь, Ши Фэн догнал трёх Боссов Орков.
– Даже не думай так легко уйти! – Ши Фэн без колебаний активировал Огненный домен Ауры Огня.
Внезапно тёмно-красный магический массив накрыл землю, окутав всю команду Императора Девяти Драконов.
– Чёрт побери! Это же масштабное разрушительное заклинание! Выходите из АоЕ! – увидев магический массив, Император Девяти Драконов активировали Воздушный свод, навык первого порядка для рейнджеров. Он отскочил назад, мгновенно преодолев двадцать метров и вырвавшись из магического массива.
Его эксперты также активировали свои спасательные навыки, чтобы выйти из зоны атаки.
Тем не менее Огненный домен был большим AоE. Несмотря на то, что все эти игроки были экспертами, некоторые не смогли вовремя выйти из зоны досягаемости, и колоссальный столб огня, который в конце концов поднялся, превратил некоторых из этих игроков в пепел.
Всего за один ход Император Девяти Драконов потерял двадцать игроков. Около дюжины игроков также погибли, пока бежали.
Через короткое мгновение разница между численностью команды уменьшилась.
– Е... Фэн! – Император Девяти Драконов заскрежетал зубами от гнева, глядя на Ши Фэна. Выбежав из лагеря, он выпустил одну стрелу за другой в мечника.
Быстро отреагировав, Ши Фэн выполнил Орбиту меча, поразив стрелы прежде, чем они приблизились к нему на пять метров.
Внезапно три Босса вырвались из пределов досягаемости Огненного домена, и жажда крови наполнила их глаза, когда они повернулись к Ши Фэну. Среди них был особый величайший лорд шестидесятого уровня Вождь орков, который поднял свой боевой топор и набросился на мечника.
Как будто предвидя такую реакцию, Ши Фэн поправил свою работу ног и легко обошёл опускающийся боевой топор, оказавшись перед Вождём орков и замахиваясь Убивающим Лучом.
Громовая вспышка!
В тот же миг четыре синие змеи-молнии пронзили Вождя орков и двух Орков генералов, нанеся им урон в размере около двадцати тысяч единиц. Император Девяти Драконов и его люди были потрясены, увидев высокий урон.
Они сражались зубами и ногтями против Боссов Орков, нанося шесть тысяч единиц урона даже с их пятью стеками баффа башни, но Ши Фэн, у которого было только три, наносил более двадцати тысяч единиц урона с каждым ударом.
Выполнив Громовую вспышку, Ши Фэн проигнорировал Боссов и побежал обратно к своим товарищам по команде.
– Дерьмо! Мастер Павильона, цель Е Фэна не мы, а три Босса! – когда Боевой Дракон увидел, что Ши Фэн отступает, он понял, что что-то не так.
На Острове Грома, если команда, держащая агро Босса, покидала битву, Босс возвращался в своё небоевое состояние, его здоровье и навыки восстанавливались, но если другая команда перехватывала Босса и крала его агро, Босс не обнулялся.
У трёх Боссов Орков в настоящее время оставалось двадцать процентов их здоровья. Команда Нулевого Крыла могла прикончить их с гораздо меньшими усилиями.
Если команда Нулевого Крыла убьёт Вождя орков, лагерь будет принадлежать им.
– Этот парень сошёл с ума? – уголки губ Кровавой Руки Ямы дрогнули, когда он увидел, как Ши Фэн напал на трёх Боссов Орков.
Даже в Цветке Семи Грехов он был известен как сумасшедший, но парень должен был признать, что Ши Фэн был гораздо более сумасшедшим, чем он.
Хотя это была хорошая возможность украсть Боссов с низким уровнем здоровья, это означало бы, что Ши Фэну придётся иметь дело со всеми тремя и командой Императора Девяти Драконов.
Это было не более чем стремление к собственной гибели.
Ши Фэн просто не воспринимал их всерьёз.
– Е Фэн! Неужели ты действительно думаешь, что это будет похоже на нашу последнюю битву?! Раз уж тебе так не терпится умереть, я исполню твое желание! Все, вперёд! Уничтожьте их! – лицо Императора Девяти Драконов исказилось от ярости.
Многочисленные зрители и Феникс Дождя были ошеломлены.
Ши Фэн играл с огнём.
Только члены Нулевого Крыла оставались спокойными. Они стояли в строю, ожидая, когда их командир накинется на Боссов Орков и вражескую команду, переполненную жаждой убийства.
– Раз уж все на позициях, атакуйте! – беспечно приказал Ши Фэн, глядя на приближающихся Боссов и игроков Императора Девяти Драконов.
– Старший Брат Е Фэн на самом деле не собирается драться с Боссами, не так ли? – недоверчиво пробормотала Синий Феникс, наблюдая за прямой трансляцией, которую прислал её подчинённый.
В команде Ши Фэна было всего пятьдесят игроков, но они собирались столкнуться с особым величайшим лордом шестидесятого уровня, двумя величайшими лордами шестидесятого уровня и оставшимися восьмьюдесятью игроками Императора Девяти Драконов.
Команда Нулевого Крыла стояла в лагере монстров, а не в захваченной Древней башне; у них не было баффов базовых атрибутов.
У них не было никакой надежды на успех.
– Не знаю, но не думаю, что он настолько глуп. Возможно, у него есть план, – сказала Феникс Дождя. Она тоже не понимала, что парень пытается сделать.
Ши Фэн мог бы легко захватить лагерь нежити, но он хотел украсть лагерь Орков у Императора Девяти Драконов. Даже если его команда отобьётся от оставшейся команды Императора Девяти Драконов, сдерживая Боссов Орков, у Мастера Павильона Небесного Дракона было много подкреплений на подходе. Примерно через десять минут ещё триста с лишним экспертов доберутся до лагеря Орков…
* * *
Тем временем в лагере Орков после того, как Ши Фэн отдал команду, члены Нулевого Крыла и Асуры начали действовать.
Кола, Горлица и Е Умянь взяли по одному из трёх Боссов Орков, причём Кола и Горлица использовали навык второго порядка Мстительный приговор, а Е Умянь – навык второго порядка Военная кара.
Пэн! Пэн! Пэн!
Три тяжёлых удара эхом разнеслись по лагерю. Три Босса резко остановились из-за головокружения. В то же время над каждой из их голов появился урон в размере более восемнадцати тысяч единиц. Среди трёх МТ Кола нанес наибольший урон, нанеся более двадцати тысяч единиц урона, когда он остановил преследование особого величайшего лорда Ши Фэна.
– Удивительно! – Одинокая Девятка и Тёмное Безумие не могли не ахнуть, когда увидели это.
Если бы это зависело от них, им, вероятно, потребовалось бы несколько ходов, чтобы остановить величайшего лорда шестидесятого уровня, но Кола и другие сделали это с помощью одной атаки, мгновенно доминируя над агро Боссов. Более того, все три МТ точно ударили по суставам Боссов, усиливая воздействие их навыков.
Три Босса Орков быстро повернулись к трем МТ и взмахнули оружием, Вождь орков размахивал своим боевым топором, а Орки генералы размахивали своими огромными мечами.
Видя это, троица МТ спокойно подняла свои щиты и приняла входящие атаки.
Бум!
Громкий лязг эхом отдавался в ушах зрителей. Хотя Кола и остальные были вынуждены отступить на два-три шага, никто из них не выказывал никаких признаков скованности.
По мере того, как цепные атаки трёх Боссов продолжались, МТ продолжали скользить назад, а над их головами появлялись повреждения в размере более десяти тысяч единиц.
К тому времени, когда цепные атаки Боссов закончились, три МТ потеряли около сорока тысяч НР каждый.
– Сила этого Босса так велика! – воскликнула Горлица, на секунду отпустив щит и встряхнув запястьем, но вопреки своему заявлению, она казалась расслабленной.
После её продвижения ко второму порядку здоровье девушки возросло до более чем шестидесяти пяти тысяч. Следовательно, сорок тысяч повреждений были в пределах приемлемого диапазона.
Фиолетовое Облако, которая провела тройной каст с тыла, выпустила свои заклинания.
Сразу же Исцеляющий свет коснулся каждого из трёх МТ, восстанавливая более десяти тысяч НР. В то же время Исцеляющая аура окутала игроков, восстанавливая чуть более трёх тысяч НР каждые шестьдесят пять сотых секунды в течение десяти секунд.
После чего слабая золотистая аура опустилась на каждого члена команды, увеличивая их максимальное здоровье на двадцать процентов в течение пятнадцати минут. Сразу же здоровье Горлицы и Е Умяня взлетели выше семидесяти тысяч, в то время как здоровье Колы превысило восемьдесят тысяч. Бафф также увеличил полученное исцеление на тридцать процентов.
Этот ход был не чем иным, как заклинанием второго порядка, Святым светом, которое Фиолетовое Облако выучила после своего повышения до второго порядка.
После того, как она применила Святой свет, живучесть команды взлетела до небес.
Однако это было ещё не всё. После этого Блэки использовал заклинание второго порядка Песнь тьмы, увеличив урон команды на двадцать процентов, а скорость передвижения и скорость атаки – на тридцать процентов в течение десяти минут.
В мгновение ока битва с тремя Боссами Орков стала намного проще.
Император Девяти Драконов и его эксперты, которые бросились к членам Нулевого Крыла, внезапно испытали дурное предчувствие. Однако, прежде чем они смогли понять, что изменилось, Ши Фэн активировал Домен грома и переключил Ауру Огня на Ауру Иллюзии, уменьшив основные атрибуты врагов на пятнадцать процентов.
Затем Теневой Меч и Безудержный Клинок бросились в приближающуюся толпу, сбивая с ног нескольких игроков на своём пути. Они вращались, размахивая своими огромными мечами в широких горизонтальных ударах.
Навык берсерка второго порядка, Шторм лезвий!
Внезапно два торнадо поднялись среди команды Императора Девяти Драконов, и каждый игрок, оказавшийся в пределах восемнадцати метров от двух берсерков, был отправлен в полет, поскольку они теряли более десяти тысяч НР в секунду. Шторм лезвий был похож на заклинание АоЕ, поэтому, как только он активировался, Теневой Меч и Безудержный Клинок могли свободно перемещаться. Кроме того, их скорость передвижения увеличилась на двадцать процентов в течение пятисекундной продолжительности навыка.
Нападение двух берсерков застало врасплох команду Императора Девяти Драконов. За исключением нескольких игроков, которые избежали Шторма лезвий, большая часть команды была поймана атакой, их здоровье падало так быстро, что их целители не могли идти в ногу.
Водяная Роза, Манящее Лето, Блэки и Су Цяньлю стали бомбардировать команду Императора Девяти Драконов заклинаниями второго порядка.
Хотя каждый игрок в команде Императора Девяти Драконов был экспертом, заклинатели Нулевого Крыла были мощными и точными. Классы латных доспехов могли бы пережить их атаки в течение некоторого времени, но классы тканевых доспехов умрут после двух прямых попаданий.
В считанные секунды формирование Императора Девяти Драконов было уничтожено, и осталось только около пятидесяти игроков. Теперь у них едва ли было численное преимущество над командой Ши Фэна.
Как раз в тот момент, когда команда Императора Девяти Драконов собиралась нанести ответный удар, рядом с их целителями появились Танцующее Пламя и Летающая Тень. Не издав ни звука, они вонзили свои сверкающие кинжалы в спины целителей, не давая экспертам времени среагировать. Убив свои первые цели, они быстро исчезли и снова появились за другим ближайшим целителем, повторив процесс.
Навык второго порядка, Призрачная прогулка!
При активации навык позволял пользователю выполнять четыре последовательные атаки, каждая из которых несла достаточно силы, чтобы соперничать с Абсолютным ударом, самым сильным навыком, доступным ассасинам первого порядка.
Восемь целителей Императора Девяти Драконов погибли на месте. Хотя четверо оставшихся целителей пытались бежать, Танцующее Пламя сбила их с ног.
После продвижения Танцующего Пламени ко второму порядку ее скорость передвижения могла соперничать с скоростью Ши Фэна. У обычных игроков не было никакой надежды угнаться за ней. Самое большее, они увидят остаточные изображения, которые она оставит.
– Не будь слишком самоуверенной! – Боевой Дракон взревел, активируя Рывок к Танцующему Пламени. Появившись перед четырьмя целителями, он взмахнул Серебряным Снегом.
Неизбирательный разрез!
Танцующее Пламя просто улыбалась и небрежно взмахнула Тысячей Трансформаций. Она мгновенно разрубила около дюжины огней мечей, двигавшихся к ней. В то же самое время Танцующее Пламя активировала навык Фантом Тысячи Трансформаций, и пятеро её двойников появились рядом с девушкой. Четверо из этих двойников бросились на четырёх оставшихся целителей, когда последний присоединился к Танцующему Пламени в атаке на Боевого Дракона.
Двойники обладали ста процентами атрибутами Танцующего Пламени. Хотя они не могли атаковать, их скорость не пострадала ни в малейшей степени. Кроме того, двойники не могли получить урон. Таким образом, они легко пересекли около дюжины метров между собой и вражескими игроками.
Когда Танцующее Пламя разделилась на шесть одинаковых копий, Боевой Дракон на мгновение был ошеломлён. Все шесть клонов излучали одинаковые ауры и обладали одинаковыми атрибутами. Даже Боевой Дракон не мог отличить настоящую от подделки.
– Проваливай!
Боевой Дракон закричал, когда выполнил Вихревой разрез, чтобы отразить клонов Танцующего Пламени, но ассасин отказалась дать ему шанс, скрестив двуручный меч берсерка Тысячью Трансформаций.
Навык второго порядка, Сломанная тень!
Сломанная тень была самым быстрым навыком второго порядка для ассасинов. Прежде чем Серебряный Снег Боевого Дракона успел набрать обороты, Тысяча Трансформаций резко остановилась и отразила оружие.
Удар столкновения заставил Боевого Дракона отступить на пять шагов. Он бросил на своего противника ошеломлённый взгляд.
Тем временем четверо двойников добрались до оставшихся вражеских целителей. Хотя они пытались реагировать, а их союзные игроки дальнего боя обеспечивали прикрытие огнем, атаки были неэффективны против двойников. Остановив Боевого Дракона, Танцующее Пламя поменялась местами с четырьмя клонами, пожирая оставшиеся здоровье целителей одним ударом за другим. Каждая из её атак наносила более пятнадцати тысяч единиц урона, тридцати тысяч с критическим попаданием. Она даже вызвала Критический момент, который имел двадцатипроцентный шанс срабатывания, убивая вражеского целителя мгновенно.
Хотя Боевой Дракон попытался вмешаться, Танцующее Пламя просто поменялась местами с другим двойником, прежде чем мужчина успел ударить её. В итоге Боевому Дракону пришлось беспомощно наблюдать, как четверо целителей умерли…
Когда четыре последних целителя Императора Девяти Драконов умерли, в команде воцарилась тишина.
"Как она стала такой сильной?" – Боевого Дракона захлестнул шок, когда он уставился на увядающие тела целителей.
У него всё ещё было относительно ясное впечатление о Танцующем Пламени, поскольку он лично сражался с ней во время нападения на резиденцию Нулевого Крыла. Тогда она была незначительной, но через некоторое время стала достаточно сильной, чтобы подавить его.
"Как Нулевое Крыло находит столько экспертов?!" – глаза Императора Девяти Драконов были налиты кровью, когда он наблюдал, как Танцующее Пламя беспрепятственно движется по полю боя.
Хотя бой был коротким, этого было достаточно, чтобы понять, что Боевой Дракон не мог противостоять ассасину в лобовом столкновении. Навык, который она использовала, был особенно неприятным.
Было невозможно отличить двойников Танцующего Пламени от реального игрока. Атаки против клонов были неэффективны, но двойники казались более чем способными нанести урон.
Если бы они не могли атаковать все шесть копий одновременно, Танцующее Пламя была бы практически непобедима.
Однако навык Танцующего Пламени не был самой большой проблемой; его команда только что потеряла всех своих целителей. Это поставило его команду в крайне невыгодное положение.
В отличие от этого, эксперты Нулевого Крыла не только были способны нанести устрашающий урон, но и были быстрыми и ловкими. Каждый из команды Императора Девяти Драконов, не считая Боевого Дракона, Теневого Клыка, Нежити и Кровавой Руки Ямы, был не более чем живой мишенью для Нулевого Крыла. Они даже не могли замедлить вражеских игроков на несколько секунд…
– Мастер Павильона Дракона, мы не можем позволить этому продолжаться. Когда прибудет подкрепление? – спросил Нежить, пытаясь держать Летящую Тень и Блэки на расстоянии. Из-за этих двух экспертов он не мог произнести ни одного из своих крупномасштабных заклинаний уничтожения, у которых было длинное время каста; он был слишком занят уклонением и защитой себя мгновенными заклинаниями. Он был невероятно расстроен.
С точки зрения боевых стандартов, он был на много лиг впереди Летящей Тени и Блэки, но два эксперта из Нулевого Крыла были на голову выше его по базовым характеристикам и скорости реакции. Теперь, когда целители команды были мертвы, это был только вопрос времени, когда Летящая Тень и Блэки избавятся от него.
Нежить был не единственным игроком, с нетерпением ожидающим подкрепления. Остальные члены команды тоже хотели знать, когда те прибудут. Без подкрепления, это был только вопрос времени, когда Нулевое Крыло уничтожит их команду.
– Мы... отступаем! – неохотно крикнул Император Девяти Драконов, заметив, что команда Нулевого Крыла осталась нетронутой, в то время как он продолжал терять членов.
Теперь у него даже не было достаточно игроков, чтобы остановить Нулевое Крыло от кражи Боссов Орков, не говоря уже о победе над вражескими игроками. Император Девяти Драконов не мог понять, почему между их командами такая огромная разница.
Что ещё хуже, Нулевое Крыло отправило только около дюжины экспертов, чтобы сразиться с его командой, в то время как остальные тридцать с лишним игроков сталкивались с тремя Боссами Орков…
Когда команда услышала приказ Императора Девяти Драконов, её члены начали отступать.
– Ха-ха-ха! Лидер гильдии, мы их спугнули! – Блэки был в восторге, наблюдая, как убегает команда Императора Девяти Драконов.
Члены команды Императора Девяти Драконов не были обычными экспертами. Любой из них легко мог бы войти в число лучших в первоклассной гильдии.
Более того, такие игроки, как Император Девяти Драконов и Боевой Дракон, стояли на вершине виртуального игрового мира. Он мог смотреть на таких игроков только снизу вверх, но теперь он и несколько его товарищей по команде заставляли этих пиковых экспертов бежать, поджав хвосты.
– Лидер гильдии, мы должны броситься в погоню? – в отличие от Блэки, Танцующее Пламя была невозмутима. На самом деле в ее глазах мелькнуло недовольство. Она предпочла бы уничтожить этих игроков, а не смотреть, как они убегают.
– Нет. Наша цель – захватить этот лагерь. Если мы задержимся слишком долго, прибудет их подкрепление, – сказал Ши Фэн, качая головой. Затем он перевел взгляд на Боссов Орков и приказал: – А пока расставьте приоритеты среди Боссов!
– А если они вернутся? – спросила Танцующее Пламя, наблюдая за Императором Девяти Драконов. Судя по выражению лица рейнджера, он был не в восторге от отступления. Он не будет просто стоять и смотреть, как они захватывают лагерь.
– Если они вернутся, мы их уничтожим! – сказал Ши Фэн, и в его глазах вспыхнул холодный блеск.
Теперь в их команде было гораздо больше игроков второго порядка, чем в предыдущей битве. Кроме того, эти игроки занимали три основные роли: МТ, дамаг и целители.
После чего все повернулись к трём Боссам Орков.
После короткого, но интенсивного боя Безжизненный Шип и его команда едва ли нанесли достаточно урона, чтобы помешать Боссам восстановить здоровье. Хотя у Боссов всё ещё оставалось около двадцати процентов здоровья, у них всё ещё было более ста миллионов НР. Среди них Вождь орков всё ещё имел сто тридцать миллионов НР, и это было после того, как было активировано подавление Домена грома.
* * *
– Что?! Император Девяти Драконов был вынужден отступить?!
– Нулевое Крыло невероятно! Они фактически оттеснили Императора Девяти Драконов назад с примерно дюжиной игроков!
– Сколько ещё таких экспертов скрывает Нулевое Крыло?
Различные наблюдающие сверхдержавы были потрясены боевой мощью Нулевого Крыла.
Эта ситуация также заставила эти сверхдержавы, которые до сих пор уделяли мало внимания гильдии, серьёзно относиться к Нулевому Крылу.
До этого показа они могли позволить себе игнорировать тот факт, что у Нулевого Крыла был такой эксперт, как Е Фэн. В конце концов, ни одна гильдия не могла полагаться на одного игрока, чтобы стать сильнее. Особенно это касалось набегов на крупные командные подземелья. Одного игрока было недостаточно, чтобы зачистить эти подземелья. Но все изменилось с появлением Водяной Розы, Танцующего Пламени, Нежного Снега, Колы, Е Умяня, Теневого Меча, Летящей Тени, Манящего Лета и других.
* * *
– Старшая сестра Феникс, он сделал это! Старший брат Е Фэн действительно сделал это! – Синий Феникс не могла не закричать, когда увидела, как команда Императора Девяти Драконов бежит из лагеря Орков.
– Нулевое Крыло – поистине непостижимая гильдия, – Феникс Дождя вздохнула, наблюдая, как члены Нулевого Крыла нападают на трёх Боссов Орков.
Она должна была признать, что решение вступить в союз с Нулевым Крылом на ранней стадии было мудрым.
Если бы девушка стала врагом этой гильдии, её, скорее всего, постигла бы та же участь, что и Императора Девяти Драконов.
* * *
Тем временем, за пределами лагеря Орков, как только Император Девяти Драконов понял, что члены Нулевого Крыла прекратили преследование, ярость и унижение разорвали его сердце.
Если бы какая-то супер-гильдия уничтожила его команду, он мог бы принять это, но он не мог смириться с поражением такой гильдии, как Нулевое Крыло. Больше всего бесило то, что Нулевое Крыло использовало его как ступеньку к своей славе.
Если он не отплатит за это оскорбление, как он сможет выжить в виртуальном игровом мире в будущем?
– Дракон, свяжись с Чудом и пусть пришлют команду из ста человек, – холодно приказал Император Девяти Драконов. – Скажи нашим ближайшим командам, чтобы они тоже собрались и заблокировали входы в лагерь. Я отказываюсь позволить кому-либо из членов Нулевого Крыла сбежать!
У Боссов Орков всё ещё оставалось более двадцати процентов здоровья. Команде Нулевого Крыла из пятидесяти человек потребовалось бы не менее двадцати минут, чтобы победить Боссов. Тем временем, он мог собрать своё подкрепление в течение десяти минут.
Он отказывался верить, что Нулевое Крыло может выйти победителем, если он будет атаковать вместе с более чем четырьмя сотнями игроков, в то время как вражеская команда будет отвлекаться на трёх Боссов.
– Понял!
Боевой Дракон почувствовал плотное убийственное намерение, исходящее от Императора Девяти Драконов. Он поспешно связался с Чудом и запросил сто игроков.
* * *
Пока Император Девяти Драконов призывал подкрепления, битва между командой Ши Фэна и Боссами Орков достигла полного разгара.
– Здоровье Вождя орков ниже двадцати процентов! Кола, активируй свой спасательный навык! – крикнул Ши Фэн, взглянув на Вождя орков и Орков генералов.
Услышав предупреждение Ши Фэна, Кола активировала Благословение защиты.
Как только его здоровье упало ниже двадцати процентов, Вождь орков пришел в ярость и сорвал с себя броню. Его тело слегка увеличивалось по мере того, как вздувались мышцы. Скорость атаки и урон Вождя орков значительно возросли.
Пэн… Пэн… Пэн…
После чего Вождь орков замахнулся своим боевым топором на Колу, и каждая атака заставляла МТ отступать. Над головой рыцаря-хранителя появился урон в размере более двадцати тысяч единиц, в то время как целители лихорадочно исцеляли Колу. К счастью, Кола получил ровно столько исцелений, чтобы его здоровье оставалось выше пятидесяти процентов.
– Какая разрушительная сила! Жаль, что ты недостаточно силён! – язвительно заметил Кола, взглянув на своё здоровье. Затем он улыбнулся и начал контратаку.
Навык второго порядка, Ответное наказание!
Мгновенно защита Колы увеличилась на пятьдесят процентов. Кроме того, любая атака, которую он получал с фронта, имела двадцатипроцентный шанс вызвать автоматическую контратаку со святым атрибутом, которая наносила двести сорок процентов урона от силы Колы, в течение следующих двадцати секунд.
Из-за быстрого нападения Вождя орков одноручный меч Колы неоднократно выпускал ослепительные лучи света, которые поражали Босса, каждый нанося около сорока тысяч единиц урона.
Ши Фэн и другие игроки дамага также не отставали в своём уроне.
Из-за подавления Домена грома их обычные атаки наносили более десяти тысяч единиц урона, в то время как их навыки наносили около тридцати или сорока тысяч каждый. Здоровье Вождя орков заметно упало. С первого взгляда было очевидно, что урон Нулевого Крыла был намного выше, чем у команды Императора Девяти Драконов.
Двадцать процентов… десять процентов…
Когда здоровье Вождя орков упало до одного процента, Ши Фэн активировал Божественное Провидение и прибыл к Боссу. Затем он использовал Взрыв пламени и Дыхание Дракона.
Когда сотрясающие землю взрывы закончились, Вождь орков взревел от боли, падая и сбрасывая кучу предметов.
После того, как Вождь орков рухнул, члены Нулевого Крыла наблюдали, как их шкала опыта стремительно заполнялась, прежде чем они услышали звук системного уведомления.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы победили Вождя орков с менее чем 100 игроками. Награда: 10 репутации Острова Грома и 500 очков вклада Острова Грома.
"Какая щедрая награда! Неудивительно, что в прошлом различные сверхдержавы обеспечивали себе такое огромное преимущество".
На Острове Грома были две важные вещи, которых жаждали различные крупные гильдии и игроки.
Первая была репутацией Острова Грома, а вторая – очками вклада Острова Грома. Репутация игрока определяла его авторитет и статус на Острове Грома.
Как и в Храме Бога Моря, игроки могли использовать очки вклада для покупки уникальных предметов на Острове Грома, таких как зелье Грома.
Для игроков на главном континенте зелье Грома было совершенно бесполезно. Однако для игроков, исследующих Море Смерти, это было божественное зелье.
Зелье Грома не давало дополнительных базовых атрибутов, но оно давало игрокам бафф силы грома. С помощью этого баффа игроки могли не только наносить на двадцать процентов больше урона морским монстрам или монстрам на островах, но и сдерживать их, заставляя монстров избегать их и снижая их шансы столкнуться с засадой. Зелье также ослабило восприятие монстров игроками.
Когда команды набирали членов для исследования Моря Смерти в прошлом, они почти никогда не принимали игроков без зелий Грома.
Возможно, во внешнем регионе Моря Смерти было не так уж много морских и островных монстров, но во внутреннем регионе морской зоны количество монстров росло экспоненциально. Если не соблюдать осторожность, их могут окружить и убить.
Внутренняя область Моря Смерти также содержала большую часть возможностей и сокровищ в морской зоне. Следовательно, если бы игроки хотели пожать богатый урожай из Моря Смерти, у них не было бы другого выбора, кроме как рискнуть отправиться в его внутреннюю область.
Между тем, зелье Грома не только обеспечивало более безопасный проход во внутреннем регионе, но и увеличивало боевую мощь игроков, поэтому зелье было обязательным предметом в море.
Игроки могли купить зелье Грома только с очками вклада Острова Грома, но их было значительно трудно заработать. Как правило, игроки могли получить только небольшое количество очков вклада от выполнения местных квестов острова. К сожалению, судьба распорядилась так, что таких квестов было немного. Не каждый мог заполучить его в свои руки. Игроки будут получать высокоуровневые квесты только после того, как они достигнут определенного статуса на Острове Грома. Эти высокоуровневые квесты давали больше очков вклада, чем ежедневные задания, каждый из которых давал от десяти до двадцати очков вклада.
Между тем, каждое зелье Грома стоило десять очков вклада, и каждое зелье имело десятичасовую продолжительность. Также у него не было перезарядки. Игроки могли потребить даже два зелья Грома одновременно, получая два стека силы грома и увеличивая свой урон на тридцать процентов, одновременно снижая свои шансы быть обнаруженными в течение пятнадцати часов.
Теперь же члены команды Нулевого Крыла получили пятьсот очков вклада после убийства Босса-хранителя лагеря. Десять очков репутации Острова Грома, которые они заработали, также были драгоценны. Получив сто очков репутации, игроки могли принимать больше ежедневных квестов и несколько высокоранговых скрытых квестов, увеличивая количество репутации, которую они могли зарабатывать в день.
К сожалению, кроме Ши Фэна, члены команды, скорее всего, больше интересовались добычей Вождя орков, чем наградами системы.
Однако никто не осмеливался сосредоточиться на этих предметах, так как два Орка генерала были всё ещё живы.
Однако после смерти Вождя орков команда Феникса Дождя официально взяла под свой контроль лагерь орков. Доказательством успешной оккупации лагеря стал магический барьер, окутавший лагерь после смерти главного Босса. Окружающая мана собиралась внутри барьера, увеличивая плотность маны лагеря.
В результате основные атрибуты двух Орков генералов резко упали. Было ясно, что барьер подавляет Орков. В то же время внутри лагеря открылся телепортационный канал. Из канала начали выходить NPC шестидесятого уровня. В общей сложности в лагерь телепортировались сто охранников NPC, десять из них были второго порядка, а остальные – первого порядка.
Первое, что сделали эти NPC после их прибытия, это повернулись, чтобы напасть на двух Орков генералов.
NPC наносили гораздо больше урона, чем игроки. Излишне говорить, что они прикончили Орков генералов за короткий миг.
* * *
Между тем, все наблюдающие сверхдержавы на Острове Грома были ошеломлены исходом битвы.
Никто из них не думал, что Нулевое Крыло действительно уничтожит лагерь всего с пятьюдесятью игроками. На самом деле, члены Нулевого Крыла победили Вождя орков так быстро, что битва закончилась до того, как прибыло подкрепление Императора Девяти Драконов…
– Старшая Сестра Феникс, Старший Брат Е Фэн действительно преуспел! Теперь у нас есть лагерь! – воскликнула Синий Феникс, наблюдая за лагерем Орков на экране перед собой.
Феникс Дождя тоже не могла сдержать волнения.
Чудо!
Она должна была признать, что Ши Фэн был чудотворцем. С небольшой командой из пятидесяти игроков он победил команду из ста двадцати человек Императора Девяти Драконов и занял лагерь Орков до прибытия вражеского подкрепления. Этот впечатляющий подвиг войдёт в историю Острова Грома.
Теперь, когда Ши Фэн занял лагерь Орков, другим игрокам будет очень трудно попытаться украсть тот у него.
Магический массив лагеря не только подавит вражеских игроков, но и защитники также получат помощь NPC в бою. Нескольких сотен игроков было просто недостаточно, чтобы украсть лагерь.
Они почти гарантированно удержат лагерь на протяжении всего состязания. С лагерем монстров они получат две временные системы телепортации на Острове Грома. Они также будут претендовать на участие в следующем соревновании с другими сверхдержавами.
Кроме того, они теперь квалифицированы, чтобы вести переговоры с супер-гильдиями, такими как Священный Храм и Боевые Волки.
* * *
Тем временем команда Императора Девяти Драконов и игроки Чуда молча смотрели на магический барьер вокруг лагеря Орков.
– Мастер Павильона, что нам теперь делать? – спросил Боевой Дракон.
– Мы... отступаем, – заявил Император Девяти Драконов, явно взбешённый. На мгновение ему даже показалось, что он сейчас упадёт в обморок от гнева.
Ши Фэн захватил лагерь Орков, который он расчищал часами за десять коротких минут. Он не хотел бы ничего больше, чем сожрать Ши Фэна сырым.
Однако Император Девяти Драконов знал, что не сможет вернуть лагерь обратно, даже если на его стороне будет более четырёхсот игроков. Помимо того, что Ши Фэн мог доставить подкрепление в лагерь, нынешние пятьдесят игроков в барьере представляли собой огромную угрозу. Более того, если члены его команды войдут в лагерь, их основные атрибуты резко упадут.
После рассмотрения NPC-охранников первого и второго порядка у его команды не было никакой надежды вернуть лагерь.
Наблюдая, как Император Девяти Драконов молча повернулся и ушёл, Боевой Дракон бросил на лагерь последний взгляд.
Это был первый раз, когда он встретил кого-то, кто мог оттолкнуть Императора Девяти Драконов так далеко. Даже различные супер-гильдии никогда не делали этого, но Ши Фэн сделал. Более того, Ши Фэн сделал Императора Девяти Драконов бессильным отомстить.
* * *
В лагере Орков, шкала опыта каждого значительно поднялась, когда Орки генералы умерли.
Однако, в отличие от Вождя орков, два Орка генерала не сбросили ни одного предмета.
Блэки и остальные были смущены, но Ши Фэн оставался невозмутимым.
На Острове Грома только Боссы-хранители сбрасывали добычу.
Прикончив двух Орков генералов, Ши Фэн направился к куче предметов, которые сбросил Вождь орков. Затем он начал оценивать предметы, и наблюдавшие за ним члены Нулевого Крыла занервничали.
Внезапно Ши Фэну позвонила Тихая Мелодия. Сбитый с толку, Ши Фэн принял вызов.
– Поздравляю. С этой победой Нулевому Крылу будет легко путешествовать на Остров Грома и обратно, – поздравила Тихая Мелоди.
– Заместитель Мастера Храма Мелодия, вы связались со мной только для того, чтобы поздравить? Пожалуйста, ближе к делу, – спокойно сказал Ши Фэн.
– Старейшина Е Фэн довольно прямолинеен. Поскольку это так, я не буду тратить слова. Глава моей гильдии хочет поговорить с Вами наедине. Могу я узнать, Вам это интересно? – уточнила Тихая Мелодия.
– Поговорить со мной наедине? – замешательство Ши Фэна росло.
Он никогда не ожидал, что Вечный Мертвец станет искать личной беседы.
Священный Храм был настоящей супер-гильдией. Он был в совершенно другой лиге, чем Павильон Дракона и Феникса; даже супер-первоклассная гильдия, Чудо, не могла противостоять Священному Храму.
Вот почему Феникс Дождя хотела работать со Священным Храмом и Боевыми Волками.
Если бы она добилась сотрудничества двух супер-гильдий, то могла бы легко подавить Император Девяти Драконов и Чудо.
– Совершенно верно. Мой лидер гильдии очень заинтересован в Нулевом Крыле, – Тихая Мелодия кивнула.
По правде говоря, Тихая Мелодия также была сбита с толку, почему Вечный Мертвец хотел поговорить с Ши Фэном. Даже Феникс Дождя не вызвала такой реакции у её лидера гильдии, и он обычно посылал Вице-Мастера Храма для таких обсуждений. Только Великий Мастер Павильона Дракона и Феникса мог лично разговаривать с Вечным Мертвецом.
– Хорошо. Когда он свяжется со мной? – Ши Фэн согласился.
Он предполагал, что Священный Храм подождёт до окончания состязания, чтобы связаться с ним, но тот факт, что Вечный Мертвец связался сейчас, был неплохим. В конце концов, нелегко было бороться за контроль над Островом Грома.
Несмотря на то, что так много сверхдержав боролись за то, чтобы претендовать на остров, в прошлом они были вынуждены разделить его управление.
На острове было в общей сложности семнадцать лагерей монстров. Гильдия могла доминировать на Острове Грома только после того, как они захватят все семнадцать. В настоящее время различные сверхдержавы могут претендовать на два или три лагеря. Попытка монополизировать остров прямо сейчас была нереальной.
Как только Ши Фэн задал свой вопрос, он получил запрос в друзья. Он был не от кого иного, как от Вечного Мертвеца.
"Как быстро", – Ши Фэн тут же нажал "Согласен".
В Божественном Домене игроки не могли звонить друг другу напрямую, пока не добавляли друг друга в друзья. Самое большее, игроки могли отправлять сообщения. Однако большинство игроков обычно блокировали входящие сообщения извне, принимая только послания от друзей.
– Лидер гильдии Мертвец, чем я обязан этому неожиданному звонку? – спросил Ши Фэн, улыбаясь несколько суровому мужчине средних лет на экране.
Во время предыдущей жизни Ши Фэна Вечный Мертвец совершил много подвигов за десять лет своего пребывания в Божественном Домене. Одним из его главных достижений было решение сосредоточиться на развитии флота Священного Храма в самом начале игры. Это дало Священному Храму огромное преимущество перед другими сверхдержавами, став одним из самых высокоуровневых флотов Божественного Домена. Возьмём, к примеру, нынешний конкурс на Острове Грома. Во время этого соревнования Священный Храм отправил семьсот десять игроков, составив самую большую команду в соревновании.
С самого начала Священный Храм разделил свои силы, чтобы сражаться на два фронта. Никто не осмеливался провоцировать гильдию. В то время как другие сверхдержавы только начинали совершать набеги на их второй лагерь монстров, Священный Храм был почти готов перейти к третьему.
– Старейшина Е Фэн, я наблюдал за битвой Нулевого Крыла, и гильдия произвела на меня впечатление. Включая тот факт, что у Нулевого Крыла есть Парусник, лидер гильдии Боевых Волков и я согласились, что вы имеете право вести переговоры о партнёрстве с нами. Мы также решили дать Нулевому Крылу двадцать процентов прибыли Острова Грома, если Вы согласитесь.
Когда Вечный Мертвец заговорил, его лицо оставалось бесстрастным. В его голосе не было и намёка на радость или печаль. Даже голос мужчины был нейтральным, когда он восхвалял Нулевое Крыло, но его слова укоренились в сознании любого слушателя.
Даже Ши Фэн не мог не восхищаться царственной аурой Вечный Мертвец, когда тот говорил. Неудивительно, что руководство Священного Храма было настолько единым, и ни один из высших эшелонов гильдии не был недоволен руководством Вечный Мертвец.
– Могу я предположить, что лидер гильдии Вечный Мертвец согласился на то, чтобы Нулевое Крыло и Феникс Дождя заняли сорок процентов прибыли Острова Грома? – сказал Ши Фэн, всё ещё улыбаясь.
– Остров Грома будет играть важную роль в развитии военно-морского флота в будущем. Я уверен, вы знаете об этом. Хотя у Феникс Дождя есть потенциал, она не показала достаточно, чтобы стать партнёром. Между тем, если Нулевое Крыло получит двадцать процентов прибыли, я сомневаюсь, что пройдёт много времени, прежде чем ваша гильдия станет повелителем морей Божественного Домена, – тихо ответил Вечный Мертвец, качая головой.
– Итак, лидер гильдии Мертвец, Вы предполагаете, что только три наши гильдии будут сотрудничать? – спросил Ши Фэн, нахмурившись.
– Если Нулевое Крыло захочет разделить свои двадцать процентов с Фениксом Дождя, Священный Храм и Боевые Волки не откажутся от её участия в альянсе, – усмехнулся Вечный Мертвец.
– Понимаю, – Ши Фэна осенило. После всех этих разговоров Священный Храм и Боевые Волки всё ещё не собирались расставаться с дополнительной прибылью. Ши Фэн усмехнулся и сказал: –Поскольку это так, пожалуйста, позвольте нам рассмотреть Ваше предложение должным образом и ответить позже. Это приемлемо?
– Хорошо. В любом случае до следующего конкурса ещё месяц. Было бы разумно не торопиться с рассмотрением нашего предложения, – в голове Вечного Мертвеца, когда он наблюдал за Ши Фэном, который казался совершенно спокойным, было сомнение. Он никак не ожидал, что этот человек откажется от столь выгодного предложения.
После того, как Вечный Мертвец отключил связь, на его лице появилась игривая улыбка.
– Лидер гильдии, он согласился? – Тихая Мелодия не могла не спросить.
– Нет. Он отверг предложение. Похоже, у Феникса Дождя хороший глаз на союзников, – сказал Вечный Мертвец, улыбаясь. – Однако глупо упускать возможность сотрудничать с нашими гильдиями ради партнёра.
Борьба за Остров Грома оказалась более сложной, чем он предполагал. С различными сверхдержавами в одном месте Павильон Дракона и Феникса был незначительным, не говоря уже о Павильоне Феникса.
Если бы всё было так просто, он не стал бы вступать в союз с Боевыми Волками.
Теперь, когда Нулевое Крыло отклонило его предложение, они не смогут обеспечить даже пяти процентов от общей прибыли острова.
Тихая Мелодия была ошеломлена. Она была удивлена, узнав, что Ши Фэн был таким смелым и прямым. Если бы это зависело от неё, девушка могла бы согласиться без колебаний, но Ши Фэн спокойно отверг это.
Хотя она была счастлива и завидовала Фениксу Дождя как хорошему другу, ни Феникс Дождя, ни Нулевое Крыло не получат никакой прибыли.
После чего Тихая Мелодия передала эту новость Фениксу Дождя.
* * *
– Старшая сестра Феникс, Вечный Мертвец действительно отвратителен. Он реально пытался переманить нашего союзника в середине состязания. К счастью, старший брат Е Фэн отказался от этого предложения, – Синий Феникс не могла не ругать Вечного Мертвеца, когда услышала о сделке.
– Хотя предложение Вечного Мертвеца было скрытым, он не ошибся в том, что нам не хватает военно-морских сил, – Феникс Дождя горько улыбнулась. В то же время она чувствовала себя счастливой и тронутой. Если бы не Нулевое Крыло, она была бы исключена из этого соревнования.
* * *
Тем временем в лагере Орков Ши Фэн никак не отреагировал на предыдущий разговор с Вечным Мертвецом, продолжая оценивать добычу Вождя орков.
"Неудивительно, почему различные сверхдержавы так стремились заполучить добычу Боссов-хранителей в прошлом. Они сбрасывают довольно много хороших предметов", – Ши Фэн взволнованно посмотрел на вещи в своей сумке.
Вождь орков сбросил тридцать два предмета, двадцать из которых были различными редкими материалами. Семь из оставшихся двенадцати были оружием и экипировкой пятьдесят пятого и шестидесятого уровней, и самым слабым из них был ранг тёмного золота.
Вождь орков также бросил Книгу навыков второго порядка, Святую молитву, навык для целителей. Святая молитва была одним из редких заклинаний исцеления AоE второго порядка. Она могла запросто стоить несколько тысяч золотых на рынке.
Добыча также включала бронзовый Быстроходный катер и два темно-золотых инструмента: Магическую пушку дождя и Шкуру громового зверя.
Магическая пушка дождя могла заменить оружие Быстроходного катера и показать силу атаки пикового второго порядка. Скорость атаки пушки была очень высокой, и её атаки наносили отравленный дебафф, заставляя цели терять здоровье со временем и снижая скорость движения.
Что же касается Шкуры громового зверя, то она была похожа на Шкуру волшебного кита. При использовании на корабле Шкура громового зверя увеличивала сопротивление магии корабля на десять процентов, скорость передвижения – на четыре процента, а прочность – на десять единиц.
Все эти вещи стоили целое состояние. Однако, даже сложенные вместе, они стоили не так много, как простое ожерелье, которое сбросил Босс хранитель.
Очарование Бога Грома!
– Лидер гильдии, что сбросил Босс?
Когда Водяная Роза и остальные увидели радость Ши Фэна, они поняли, что произошло нечто удивительное.
– Добыча состоит в основном из материалов и снаряжения, но нам также посчастливилось заполучить бронзовый Быстроходный катер и Книгу навыков заклинания исцеления второго порядка "Святая молитва", – сказал Ши Фэн, улыбаясь. – Кроме того, Босс сбросил кое-что, что поможет нам захватить ещё один лагерь монстров.
Все ахнули, услышав ответ Ши Фэна.
Они не могли поверить, что добыча окажется такой страшной.
Даже различные сверхдержавы до сих пор получали лишь ограниченное количество бронзовых Быстроходных катеров. Если это дело станет достоянием общественности, другие гильдии умрут от зависти.
Что же касается Святой молитвы второго порядка, то она могла соперничать с около дюжины исцеляющих заклинаний, когда использовалась в команде. Её легко можно было продать на рынке за несколько тысяч золотых.
Но ни один из этих предметов не стоил внимания по сравнению с предметом, который мог бы помочь им зачистить ещё один лагерь.
Хотя они были уверены в том, что смогут занять ещё один лагерь со своей командой из пятидесяти человек, это предполагало, что у них было достаточно времени. Поскольку осталось меньше половины срока состязания, им будет очень трудно закончить ещё один рейд вовремя. Это было потому, что их противники будут не только монстрами, но и игроками.
Различные сверхдержавы уже начали совершать набеги на свои вторые лагеря. Между тем, на Острове Грома было только семнадцать лагерей монстров. Это ограничивало количество налетов. Более того, по прошествии времени сверхдержавы, успешно обеспечившие себе второй лагерь монстров, попытаются захватить третий. Если их команда не сможет достаточно быстро зачистить лагерь, другие команды на острове будут нацелены на них.
Они встретятся с гораздо более могущественными противниками, чем Император Девяти Драконов.
Тем не менее несмотря на то что Ши Фэн знал это, он решил, что они могут зачистить другой лагерь с помощью определенного предмета. Можно было только представить, насколько ценен был этот предмет.
– Ладно, мы достаточно отдохнули. Роза, свяжись с Фениксом Дождя и скажи ей, чтобы она отправила пятьдесят игроков защищать лагерь Орков. Тем временем мы подготовимся к захвату другого лагеря, – поспешно проинструктировал Ши Фэн. Он не собирался подробно объяснять Обаяние Бога Грома.
Ожерелье Бога Грома было необычным предметом. Ши Фэн не ожидал, что им повезёт получить его от своего первого убийства Босса-хранителя.
Даже после того, как они много раз совершали набеги на лагеря, только несколько сверхдержав добыли Обаяние Бога Грома в прошлом. Тем временем сверхдержавы, обладавшие Обаянием Бога Грома, объединились и монополизировали Остров Грома. После чего только сверхдержавы с Обаянием Бога Грома могли присоединиться к соправителям острова.
В отличие от Эмблемы Грома, Обаяние Бога Грома не подавляло основные атрибуты врагов. На самом деле это было ожерелье ранга темного золота без каких-либо базовых атрибутов бонусов. У ожерелья был только один навык – Благословение Бога Грома.
При активации Благословение Бога Грома давало всем союзникам в радиусе тридцати метров бафф силы Бога Грома, позволяя всем атакам наносить стопроцентный урон молнии монстрам острова. В то же время монстры получат стекируемый дебафф от молнии при ударе. Каждый стек дебаффа уменьшал скорость реакции, атаки и защиту монстров на три процента в течение шести секунд, складываясь максимум десять раз.
Благословение Бога Грома имело двухчасовую продолжительность и четырёхчасовую перезарядку.
С помощью Обаяния Бога Грома общая боевая мощь команды поднималась на совершенно новый уровень при набегах на лагеря монстров. Именно поэтому сверхдержавы с Обаянием Бога Грома имели абсолютное преимущество перед теми, у кого его не было.
Теперь у Ши Фэна была и Эмблема Грома, и ожерелье Обаяние Бога Грома.
Даже если бы у него была небольшая команда и он потерял много времени раньше, он мог бы обеспечить себе ещё один лагерь с помощью этих двух предметов.
– Вы всё ещё хотите совершить набег на другой лагерь монстров? – Феникс Дождя была ошеломлена, когда Водяная Роза связалась с ней. На мгновение она даже не знала, как реагировать. – Осталось только два лагеря монстров, но они довольно далеко от вашего местоположения. Эти монстры также являются самыми трудными из всех лагерей на острове. Вы действительно собираетесь напасть на один из них?
По ее мнению, успешное приобретение Ши Фэном одного лагеря уже было чудом. Она была довольна результатом. Что касается получения ещё одного лагеря, она даже не осмеливалась рассмотреть этот вариант.
– М-м-м. Мастер Павильона Феникса, пожалуйста, скажите своим игрокам, чтобы они поторопились. Если мы подождем ещё немного, другие гильдии могут попытаться напасть на эти два лагеря, – сказала Водяная Роза, кивая. Затем она отключила звонок.
– Старшая сестра Феникс, не слишком ли это рискованно? Игнорируя тот факт, что они потревожат другие гильдии, эти два Босса-хранителя лагеря – архаичные виды ранга величайшего лорда шестидесятого уровня; на них невозможно совершить набег. Кроме того, каждый из Боссов-хранителей имеет защиту двух особых величайших лордов. С командой из пятидесяти человек… – обеспокоенно заговорила Синий Феникс.
Трудность иметь дело с этими двумя Боссами-хранителями лагеря была именно той причиной, по которой другие сверхдержавы, даже те, которые родились рядом с лагерями, решили оставить их напоследок.
Одно дело, если команда Ши Фэна потеряет много времени, пытаясь напасть на лагеря, но будут последствия, если они дадут другим сверхдержавам преимущество.
– Я не знаю. Но мы мало что можем сделать с тех пор, как Нулевое Крыло приняло решение. Давай пока просто пошлем туда людей. Чем больше времени мы потеряем, тем сложнее будет их рейд, – сказала Феникс Дождя, качая головой. Она просто не могла понять, почему Ши Фэн так отчаянно пытался.
Сразу же Феникс Дождя привела пятьдесят основных бойцов Павильона Феникса в лагерь Орков.
* * *
Через где-то десять минут, когда группа Феникса Дождя прибыла, Ши Фэн открыл Пространственные врата и переправил свою команду в лагерь Скальных гигантов. Среди различных рас монстров на Острове Грома Скальные гиганты имели самую высокую защиту.
Разведчики различных гильдий за пределами Острова Грома быстро обнаружили движение и передали новость своему начальству.
– Члены Нулевого Крыла дико высокомерны. Только потому, что они победили Императора Девяти Драконов, они думают, что могут напасть на лагерь, которому сверхдержавы колебались бросить вызов?
– Они хотят захватить лагерь Скальных гигантов всего с пятьюдесятью игроками? Неужели они действительно ожидают, что рейд будет таким легким?
– Как только мы захватим наш второй лагерь, мы преподадим Нулевому Крылу урок.
…
Различные сверхдержавы просто посмеялись над попыткой Нулевого Крыла совершить набег на лагерь Скальных гигантов.
Архаичный вид ранга величайшего лорда шестидесятого уровня, не был поводом для смеха. Даже с баффами пяти Древних башен было невозможно совершить набег на Босса-хранителя без команды из двухсот человек. Кроме того, Босса-хранителя защищали два особых величайших лорда.
Другими словами, налет на лагерь Скальных гигантов потребует не менее трёхсот игроков. Скальные гиганты обладали огромной силой, здоровьем и защитой. Если бы кто-то хотел совершить налёт на лагерь безопасно и быстро, им потребовалось бы как минимум четыреста игроков. Вот почему различные сверхдержавы оставили этот лагерь напоследок.
Различные сверхдержавы приветствовали новость о попытке Нулевого Крыла зачистить монстров вокруг Босса-хранителя. Это сэкономит им много времени.
* * *
Между тем, когда Вечный Мертвец получили известие, он не мог не усмехнуться.
Он нисколько не был обеспокоен, так как Ши Фэн просто пытался доказать силу Нулевого Крыла их супер-гильдиям в надежде, что они передумают.
Это, несомненно, было ребячеством. Это была шутка думать, что Нулевое Крыло может совершить набег на лагерь, который даже различные сверхдержавы находили сложным только с пятьюдесятью игроками.
* * *
Тем временем, внутри лагеря Скальных гигантов, Ши Фэн активировал Домен Грома по прибытии. Затем он надел Очарование Бога Грома и активировал Благословение Бога Грома.
Внезапно под ногами у всех образовался тёмно-синий магический массив. Затем Сила Бога Грома наполнила каждого игрока в пределах досягаемости, дуги синего электричества мелькали вокруг их тел.
– Кола, Горлица, Е Умянь, вы трое заманите всех, кроме трёх Боссов! Мы прикончим их всех за один раз! – приказал Ши Фэн, взглянув на часы.
– Всех?
Когда команда услышала стратегию Ши Фэна, они уставились на лагерь монстров перед собой. Наблюдая за Скальными гигантами в лагере, они надеялись, что ослышались.
Хотя лагерь Скальных гигантов не был защищен сторожевыми башнями, как лагерь Орков, со Скальными гигантами было достаточно трудно иметь дело. Собравшись вместе, они становились ещё более могущественными.
Самым слабым Скальным гигантом был вождь пятьдесят пятого уровня, в то время как большинство из них были лордами пятьдесят шестого и пятьдесят седьмого уровней. Было также довольно много верховных лордов пятьдесят восьмого уровня и великих лордов пятьдесят девятого уровня.
Все эти Скальные гиганты обладали высокими здоровьем и защитой. Кроме того, их атаки имели шанс вызвать Разрыв брони, что позволяло им игнорировать защиту своей цели. Хотя, в зависимости от их рангов, шансы спровоцировать Разрыв брони варьировались.
Даже без разрушения брони, Скальные гиганты могли нанести значительное количество урона игрокам. Если бы они случайно вызвали эффект, Скальный гигант ранга лорда, вероятно, мог бы убить МТ того же уровня за два или три удара, не говоря уже о верховных и великих лордах.
Если бы они просто ворвались в лагерь Скальных гигантов, монстрам не потребовалось бы много времени, чтобы забить их до смерти.
– М-м-м, совершенно верно. Мы полностью избавимся от окружающих нас Скальных гигантов. Хотя Скальные гиганты имеют высокие здоровье, защиту и Разрыв брони, их скорость передвижения и атаки довольно низка. Пока мы не подпустим их слишком близко, они не будут представлять большой угрозы. Главная проблема заключается в том, сколько агро вы трое сможете удержать, – сказал Ши Фэн, глядя на Колу, Горлицу и Е Умяня. – Что касается остальных, ждите моей команды атаковать.
Он выбрал лагерь Скальных гигантов из-за медленной реакции монстров. Этим монстрам придется попотеть, чтобы поразить движущиеся цели, а с Эмблемой Грома и Обаянием Бога Грома, здоровье и защита Скальных гигантов не будут проблемой.
Кроме того, без помощи лучников или баллист из-за отсутствия сторожевых башен Скальным гигантам, которые были атакующими в ближнем бою, пришлось бы столкнуться с дамагом и выносливостью игроков.
Однако Кола, Горлица и Е Умянь теперь были игроками второго порядка. И их выносливость, и скорость реакции претерпели качественные изменения. Они могли продержаться в бою гораздо дольше, чем игроки первого порядка.
Троица МТ быстро поняла, чего хочет от них Ши Фэн. Вместо того, чтобы столкнуться со Скальными гигантами лоб в лоб, им просто нужно было сдержать агро монстров. Для них это было значительно проще.
После чего три МТ разделились и побежали вокруг лагеря, заманивая монстров.
Как элементальные существа, диапазон восприятия Скальных гигантов превышал обычных монстров. Как только Кола и двое других ступили в лагерь, патрульный отряд Скальных гигантов заметил их и бросился на троицу.
Однако Кола и остальные не изменили своего курса. Вместо этого они бросились вглубь лагеря, чтобы заманить другие патрульные отряды.
Трио МТ двигалось очень быстро. Несмотря на многочисленные блокады, они втроём легко лавировали в толпе. Несколько раз они сбивались с пути и оказывались в пределах досягаемости атаки нескольких Скальных гигантов, но те реагировали достаточно быстро и защищались своими щитами. Даже когда великий лорд наносил удар, они получали только около пяти тысяч единиц урона. Для этих трёх игроков это было ничто.
Очень быстро три МТ заманили около семисот Скальных гигантов лагеря к периметру в единую, массивную толпу.
Сцена с сотнями Скальных гигантов в одной группе была ещё более ужасающей, чем армия из десяти тысяч игроков. Когда они двигались, земля дрожала у них под ногами.
– Хорошо, все, у кого есть крупномасштабное разрушительное заклинание, приготовьтесь! – Ши Фэн вывел свою команду на позицию, когда увидел приближение армии Скальных гигантов.
Однако когда его товарищи по команде увидели монстров, щепка страха пронзила их сердца. Даже вожди имели четыре с половиной миллиона НР, в то время как самые сильные великие лорды имели пятьдесят миллионов НР.
Это была определённо не та армия, которую они могли бы победить несколькими крупномасштабными разрушительными заклинаниями.
Когда Скальные гиганты приблизились на тридцать метров к Ши Фэну, стоявшему в авангарде команды, их здоровье внезапно резко упало благодаря Домену Грома. Основные атрибуты этих монстров снизились на тридцать процентов.
Теперь у великих лордов было только тридцать пять миллионов HP, у величайших лордов был двадцать один миллион, у лордов было тринадцать миллионов, а у вождей было три миллиона сто пятьдесят тысяч.
– Кола, Горлица, Е Умянь, держите их агро! Атакуем по моей команде! – скомандовал Ши Фэн.
– Поняли!
Троица МТ немедленно повернулась лицом к приближающейся армии Скальных гигантов. Затем они использовали навык рыцаря-хранителя второго порядка Карающий свет и навык воина-щита второго порядка Ярость войны.
Оба навыка были насмешками АоЕ и временно заставляли монстров игнорировать все, кроме пользователя этих навыков. В то же время эти навыки увеличивали защиту пользователя.
Трио MT использовало насмешки в трёх разных местах. Хотя они не могли вытащить агро каждого Скального гиганта, они держали большинство монстров.
Увидев, что МТ стабилизировали свою хватку, Ши Фэн последовал с Огненным доменом.
Огромные столбы огня поднимались из земли, пожирая каждого монстра в армии Скальных гигантов. Вокруг пылающих столбов тоже плясали электрические дуги. Мало того, что первая атака нанесла более 400 000 урона каждому из Скальных гигантов, но она также нанесла монстрам четыре стека дебаффа молнии, уменьшив их защиту и скорость реакции.
К тому времени, как семисекундная продолжительность Огненного домена закончилась, довольно много Скальных гигантов ранга вождей были мертвы. Затем Ши Фэн последовал с Краем молний, нанося более трёхсот тысяч урона оставшимся Скальным гигантам каждую секунду в течение пяти секунд.
Ни один из Скальных гигантов ранга вождя не пережил двух АоЕ, что сократило численность армии монстров наполовину.
В результате Коле и остальным было легче собрать оставшихся Скальных гигантов в одном месте.
– Хорошо! Дамагеры, в атаку! – скомандовал Ши Фэн.
Чжао Юэжу, Блэки, Водяная Роза, Манящее Лето и Фиолетовое Облако немедленно выпустили свои крупномасштабные разрушительные заклинания.
Хотя ни одна из их атак не наносила такого большого урона, как у Ши Фэна, в сочетании они наносили поразительный урон. Кроме того, у Скальных гигантов теперь было десять стеков дебаффа молнии, что облегчало бремя для Колы и его коллег-МТ.
После волны крупномасштабных разрушительных заклинаний поле боя было пусто от Скальных гигантов ранга лордов. Теперь осталось только сорок с лишним величайших лордов с половиной здоровья и шесть великих лордов с двумя третями своего здоровья.
Таким образом, "невозможная" задача по расчистке лагеря стала достижимой целью.
– Все, расставьте приоритеты на верховных лордов! МТ, разделите их! Кайтите их, и не подпускайте к себе! – скомандовал Ши Фэн.
С десятью стеками дебаффа молнии даже МТ первого порядка могли легко уклониться от атак великих лордов. Пока они поддерживают десять стеков, они могли без проблем кайтить монстров.
Одинокая Девятка и Тёмное Безумие бросились вперёд и вытащили часть аггро Скальных гигантов, которые в настоящее время были в хаосе из-за предыдущей бомбардировки. Затем они разместили своих монстров вокруг команды, позволяя игрокам дальнего боя атаковать.
Члены Нулевого Крыла и Асуры обращались с Скальными гигантами, которых другие команды считали невозможными победить, как с обычными мобами. После подавления обороны Скальных гигантов они были не сложнее, чем Орки того же уровня. Кроме того, с помощью навыков второго порядка Водяной Розы и других команде потребовалось менее тридцати секунд, чтобы прикончить верховного лорда с половиной здоровья.
Время шло быстро. Каждые пять минут Ши Фэн бросал Огненный домен. Каждые десять минут Ши Фэн выполнял Край молний, а остальные использовали крупномасштабные разрушительные заклинания, такие как Огненно-ледяной ад.
Менее чем через тридцать минут после начала битвы Скальные гиганты по периметру лагеря были уничтожены, питая шкалу опыта членов команды. Игроки первого порядка, такие как Нежный Снег и Чжао Юэжу, даже получили полный уровень от богатого опыта. Тем временем различные сверхдержавы, совершавшие набеги на свой второй лагерь, наконец-то уничтожили монстров по периметру своего лагеря…
После того, как команда Нулевого Крыла быстро зачистила внешнюю территорию лагеря Скальных гигантов, новости о её успехе вскоре достигли различных сверхдержав.
– Они уничтожили Скальных гигантов внешнего района меньше чем за полчаса?! Как это возможно?!
– Они забили всех в периметре сразу? Разве это не просто команда из пятидесяти человек? Почему их урон так высок?
– Я действительно недооценил членов Нулевого Крыла. Они реально могут захватить лагерь Скальных гигантов.
Различные сверхдержавы были потрясены.
Эти сверхдержавы единодушно согласились, что с лагерем Скальных гигантов будет труднее всего справиться. Способность Скальных гигантов пробивать броню, в частности, представляла огромную угрозу. Если МТ попытается атаковать монстров, он, скорее всего, погибнет.
Следовательно, сражаясь с этими монстрами, игроки должны были бы уклоняться от как можно большего количества атак. Однако Скальные гиганты были массивными, что давало им большую дальность атаки, чем обычным монстрам. Это очень затрудняло МТ уклонение от атак Скальных гигантов. Даже если бы игрок был экспертом в области микровосприятия, постоянные манёвры уклонения изматывали бы их тела, но если полагаться на небольшие маневры уклонения, они не смогли бы избежать дальности атаки монстров.
Полагаться на большие манёвры уклонения в течение короткого периода времени не было бы проблемой для тяжелобронированных МТ, но у Скальных гигантов было и высокое здоровье, и защита. Чтобы убить их, потребуется значительное время. На тот случай, если у МТ закончится выносливость в середине боя, команде придётся бежать и начинать все сначала…
Время, которое команда потратила бы на борьбу со Скальных гигантами, было лишь малой частью проблемы. Более серьёзной проблемой был уровень, который игроки теряли, когда умирали. Если игроки потеряют слишком много уровней, они могут оказаться не в состоянии использовать своё нынешнее оружие и экипировку, вынуждены будут использовать старые предметы или полностью уйти из боя. В отличие от командных подземелий, на Острове Грома МТ могли позволить себе умереть лишь очень небольшое количество раз.
По сравнению с другими сверхдержавами, когда Император Девяти Драконов, находившийся в середине рейда на лагерь, услышал эту новость, выражение его лица исказилось от ярости.
Во-первых, Нулевое Крыло украло его лагерь Орков, потратив впустую время и усилия, которые его команда вложила в свой первый рейд. Теперь, ещё до того, как он зачистил периметр нового лагеря, Нулевое Крыло зачистило периметр лагеря Скальных гигантов.
Если эта новость дойдет до старейшин гильдии Павильона Дракона и Феникса, его оценка резко упадет.
– Мастер Павильона, теперь, когда команда Нулевого Крыла зачистила периметр, мы можем организовать команду, чтобы преследовать их. Даже если мы не сможем уничтожить команду Нулевого Крыла, мы можем, по крайней мере, помешать им захватить второй лагерь, – предложил Боевой Дракон.
Существовала огромная разница между внутренней областью лагеря монстров и его периметром. Хотя периметр патрулировало больше монстров, монстры во внутренней области были, в среднем, намного сильнее. Возьмем, к примеру, лагерь Скальных гигантов. Самым слабым Скальным гигантом во внутренней области был лорд. Хотя их было не так много, победить их было труднее.
Если бы они послали отряд в лагерь Скальных гигантов сейчас, он прибыл бы в течение тридцати минут или около того. Было крайне маловероятно, что Нулевое Крыло доберётся до Босса-хранителя раньше, чем туда доберутся их силы. У них определенно был шанс сорвать рейд беспокойной гильдии.
– Нет, мы не можем позволить себе рисковать. Не забывай, что у них всё ещё есть Пространственные врата, которые позволяют им мгновенно перемещаться по всему острову. Если мы разделим наши силы, они могут снова прийти и украсть наш лагерь. Кроме того, ты действительно думаешь, что лагерь Скальных гигантов так легко захватить? Не забывай, что Босс-хранитель – это архаичный вид ранга величайшего лорда, – хотя Император Девяти Драконов ненавидел признавать это, его нынешняя команда не могла позволить себе спровоцировать Нулевое Крыло. – А пока скажи всем нашим силам собраться здесь. Мы используем всё, что у нас есть, чтобы напасть на этот лагерь.
– Понял. Я немедленно сообщу им.
Когда Боевой Дракон слушал рассуждения своего командира, он вспомнил козырную карту Нулевого Крыла. Именно из-за этого козыря их отряд терпел одно поражение за другим и до сих пор не захватил ни одного лагеря.
Рядом, Одинокие Небеса, лидер гильдии Небосвода, носил мрачное выражение, когда услышал об успехе Нулевого Крыла.
"Как это возможно?" – когда Одинокие Небеса услышал, что Нулевое Крыло начало набег на внутреннюю область лагеря Скальных гигантов, сожаление сжало его сердце.
Он был недоволен действиями Феникса Дождя. В конце концов, Небосвод был настоящей первоклассной гильдией, которая сосредоточилась на развитии своего флота, но Феникс Дождя считала Нулевое Крыло более важным, даже предоставляя гильдии различные льготы и тонны кредитов.
Сделав это, Феникс Дождя молча выразила своё мнение, что Небосвод не может сравниться с гильдией, подобной Нулевому Крылу.
Поэтому он решил вместо этого присоединиться к Императору Девяти Драконов. Таким образом, Небосвод не только обеспечил бы временную телепортационную систему на Острове Грома, но и Император Девяти Драконов инвестировал бы в гильдию, позволяя Небосводу развиваться гораздо быстрее.
И всё же его решение обернулось против него.
Даже если Император Девяти Драконов захватит лагерь монстров, Небосвод не получит временной системы телепортации. С другой стороны, Нулевое Крыло, которое он считал необоснованно высокомерным, когда гильдия пообещала Фениксу Дождю два лагеря монстров, было близко к выполнению этого обещания…
Без временной системы телепортации на Острове Грома у Небосвода не было бы фундамента для развития в Море Смерти.
* * *
Когда Одинокие Небеса жалел о своем решении предать Феникс Дождя, команда Ши Фэна быстро зачищала внутреннюю область лагеря Скальных гигантов.
Ши Фэн был более осторожен во внутренней области, чем в периметре. Теперь Кола, Горлица и Е Умянь заманивали только три или четыре патрульных отряда, каждый из которых возглавлял великий лорд. В то время как группа Колы кайтила Скальных гигантов, Одинокая Девятка и Темное Безумие вытягивали агро отставших. Таким образом, команда неуклонно сокращала количество патрульных отрядов вокруг Босса-хранителя.
Поскольку команда столкнулась с меньшим количеством монстров, им было намного легче убить Скальных гигантов.
На каждую волну уходило около десяти минут.
Сражаясь около часа, они расправились со всеми двумястами с лишним Скальными гигантами в центре лагеря. Единственными оставшимися монстрами были Скальный король шестидесятого уровня и два Скальных стража шестидесятого уровня в центре лагеря.
petsОписание монстров / мобов
[Скальный король] (элементальное существо, архаический вид, величайший лорд)
Уровень: 60
HP: 200 000 000/200 000 000
petsОписание монстров / мобов
[Скальный страж] (элементальное существо, особый величайший лорд)
Уровень: 60
HP: 150 000 000/150 000 000
Члены Нулевого Крыла и Асуры вздрогнули, увидев здоровье трёх Боссов.
У каждого Скального стража было по три шкалы здоровья. Тем временем у Скального короля их было пять.
Шкала здоровья в игроков была индикатором того, сколько здоровья у них было в конкретный момент. Но шкала здоровья у монстров имела другое значение.
Каждая шкала здоровья, которой обладал монстр, означала их боевые стандарты; монстр с более чем одной имел более высокие боевые стандарты, чем монстр того же ранга и уровня с одной шкалой.
Монстр с тремя полосами здоровья мог демонстрировать боевые стандарты наравне с игроками, которые могли достичь третьего этажа Башни Испытаний, в то время как монстр с пятью полосами здоровья мог достичь пятого этажа Башни Испытаний. Хотя этот метод оценки не обязательно был точным, он был не так уж далёк от реальных цифр.
Достижение пятого этажа Башни Испытаний означало, что у него были стандарты эксперта.
Независимо от того, как они смотрели на это, борьба с экспертом с двумястами миллионами здоровья была самоубийственной. Кроме того, в их команде было всего пятьдесят игроков.
– Лидер гильдии, как мы должны бороться с этим? – спросила Водяная Роза, наблюдая за Скальным королем. Она понятия не имела, как они должны нападать на этого Босса-хранителя.
– Кола, Е Умянь и Девятка, поменяйтесь щитами. Кола будет использовать щит Девятки, Е Умянь – Колы, а Девятка – Е Умяня. Кола будет танковать Скального короля, а я поддержу тебя с флангов. Горлица и Е Умянь будут танковать двух особых Боссов при поддержке Девятки и Безумия. Когда начнётся бой, выманите двух особых Боссов. Все остальные, сосредоточьте свои атаки на Скальном короле! Если никто не возражает против этого плана, давайте начнём!
Хотя Ши Фэн никогда в своей прошлой жизни не совершал набегов на лагеря монстров на Острове Грома, но он смотрел множество видео с рейдами. Следовательно, он более или менее знал, как совершить набег на Скального короля. Однако, в конце концов, Скальный король был архаичным видом. В целях безопасности было бы лучше, если бы Кола использовал Стража Титана.
– Поменять щиты? – Кола был сбит с толку. В настоящее время у него был эпический Щит драконьей чешуи, но Ши Фэн хотел, чтобы он использовал щит Одинокой Девятки.
Когда Нежный Снег и другие верхние эшелоны Нулевого Крыла услышали команду Ши Фэна, они посмотрели на него растерянно.
Поскольку Кола будет танковать Скального короля, он должен использовать лучшие предметы, которые у них есть, но Ши Фэн не хотел, чтобы он использовал Щит драконьей чешуи. Это, несомненно, сделает набег на Скального короля еще более трудным.
Более того, они были более удивлены, услышав, что Ши Фэн поддержит Колу.
Помимо высоких здоровья и защиты, классы рыцарей-хранителей и воинов щита также имели пассивные навыки, которые уменьшали урон и эффект паралича, которые они испытывали от атак. Класс мечников не обладал такими навыками. Между тем, чем сильнее Босс, тем дольше игрок будет парализован после получения одной из его атак. Если паралич продлится слишком долго, МТ может не выдержать своего защитного цикла и погибнуть.
Поэтому команды редко полагались на классы латной брони, не относящиеся к МТ, для поддержки ведущих МТ, как правило, полагаясь на воинов щита и рыцарей-хранителей.
Однако после того, как Кола получил Стража Титана и проверил атрибуты щита, у него отвисла челюсть. На мгновение парень даже подумал, не сыграли ли его глаза злую шутку.
– Какие удивительные характеристики!
Кола уставился на Стража Титана широко раскрытыми глазами. Поначалу ему не хотелось расставаться со Щитом драконьей чешуи, но он влюбился в Стража Титана с первого взгляда.
Фрагментированные легендарные предметы были практически мифами в Божественном Домене. Хотя Страж Титана был прямо сейчас эпическим предметом, он мог обновить его до фрагментированного легендарного ранга, как только соберёт сто тысяч Магических кристаллов. Он даже осмелился бы спровоцировать мифического монстра со щитом, не говоря уже о величайшем лорде архаичного вида.
Кроме того, даже в эпическом ранге, атрибуты и навыки Стража Титана были намного более впечатляющими, чем у Щита драконьей чешуи.
Мгновение спустя все заняли позиции и приготовились иметь дело со Скальным королем и его Скальными стражами. Даже с расстояния более ста метров члены команды могли чувствовать ужасающую ауру Скального короля.
Их дыхание участилось.
Особенно это касалось игроков ближнего боя.
Массивная фигура Скального короля, высотой в 30 метров, вырисовывалась как высокое здание. Они не сомневались, что могут умереть мгновенно, если не сумеют должным образом справиться с его атаками.
– МТ, начинайте рейд! – крикнул Ши Фэн, как только все были готовы.
По команде Ши Фэна Кола, Горлица и Е Умянь вступили в бой, атаковав по отдельности Скального короля и Скальных стражей шестидесятого уровня.
В тот момент, когда МТ оказались в пределах стометрового диапазона восприятия монстров, три Босса, стоявшие у алтаря в центре лагеря, открыли свои алые глаза.
В тот момент, когда три Босса открыли глаза, Ши Фэн активировал Домен грома, чтобы подавить Скальных гигантов. Однако эта способность была не столь эффективна, подавляя основные атрибуты Скального короля и Скальных стражей только на двадцать процентов.
Даже после активации Домена грома у Скального короля было сто восемьдесят миллионов HP.
Подавление Домена грома привело Скального короля в ярость. Босс-хранитель взревел и согнул руки. Затем он ударил кулаками по земле.
Бум!
При ударе земля раскололась, и мощная ударная волна отлетела от Скального короля.
Подобно приливной волне, земля вокруг Скального короля поднялась более чем на десять метров в высоту, устремляясь к Коле и остальным; длинного земляного цунами было невозможно избежать.
Заклинание третьего порядка, Пульсация земли!
Видя это, трио МТ не осмелилось быть небрежным, и немедленно активировали свои спасательные навыки.
Благословение защиты!
Стена щитов!
Целители в тылу немедленно начали накладывать магические щиты и заклинания, исцеляющие по времени, на трёх МТ.
При столкновении с Пульсацией земли Скального короля магические щиты, защищавшие Колу и остальных, разлетелись вдребезги, и три МТ были отброшены на дюжину метров назад. Когда их тела врезались в землю, их здоровье начало быстро уменьшаться. Только после падения ниже пятидесятипроцентного порога их здоровье остановилось.
Увидев это, Нежный Снег и остальные ахнули.
Одно попадание поглотило более половины здоровья их трёх МТ. Более того, это было после того, как они активировали свои спасательные навыки. Без их спасательных навыков три МТ бы погибли.
К счастью, Ши Фэн послал вперёд только этих троих.
– МТ, держите агро! Целители, используйте всё, что у вас есть на МТ! Все остальные, атакуйте только после того, как МТ стабилизируют агро! – Ши Фэн остался невозмутимым. В конце концов, это была всего лишь первая атака Скального короля.
Хотя он никогда лично не совершал набегов на Скального короля, он смотрел записи многочисленных состязаний на Острове Грома. Он был очень хорошо знаком с Боссами-хранителями острова. Он знал все их навыки и слабости.
Два фактора делали Скального короля особенно опасным противником: Метеоритная бомбардировка и Разделение жизни. И то, и другое было мощным ударом по команде. Если бы с ними не обращались должным образом, эти навыки уничтожили бы команду. У игроков не будет даже шанса спастись. По сравнению с этими двумя ходами, Пульсация земли третьего порядка была детской игрой. Иначе Скальный король не был бы публично признан одним из трёх сильнейших Боссов на Острове Грома.
Услышав команду Ши Фэна, все начали действовать. Кола удерживал агро Скального короля и начал кружить вокруг Босса-хранителя, в то время как Горлица и Е Умянь заманили двух Скальных стражей подальше от Босса-хранителя. Тем временем Одинокая Девятка и Темное Безумие помогали Горлице и Е Умяню нападать на Скальных стражей.
Однако величайший лорд в конце концов всё равно остаётся величайшим лордом. Даже если Домен грома ослабил Скального короля и Скальных стражей, их скорость передвижения и атаки всё ещё превосходили скорость Скальных гигантов ранга великого лорда.
Когда три Босса атаковали МТ своими ладонями, это выглядело так, как будто они прихлопывали мух. Каждая из их ладоней была не менее восьми метров в поперечнике. Несмотря на повышение Колы и остальных до второго порядка, они с трудом уворачивались от атак Боссов и время от времени попадали под удар.
Горлице и Е Умяню немного повезло. Из-за того, что их спасательные навыки всё ещё были активны, они получили только около восьми тысяч единиц урона, когда блокировали обычные атаки Скальных стражей. Коле, однако, повезло меньше.
Когда Скальный король ударил его, Кола повернул свой щит, заставив ладонь Скального короля соскользнуть, когда он отразил атаку, но он всё равно получил более двенадцати тысяч единиц урона. К счастью, здоровье Колы возросло до семидесяти трёх после перехода на Стража Титана, что позволяло ему сводить на нет атаку каждые двадцать секунд.
"Слава богу, я переключился на Стража Титана. Иначе я не смог бы танковать эту штуку" , – чем больше Кола использовал Стража Титана, тем больше он влюблялся в этот щит.
По его мнению, лишние здоровье и обнуление урона были вторичными. Истинной силой щита был эффект уменьшения паралича.
Снижение паралича на тридцать процентов позволяло ему легче уклоняться и блокировать атаки Скального короля. Без этого эффекта он не смог бы вовремя среагировать, чтобы блокировать вторую атаку, даже если бы заблокировал первую и уменьшил её урон. Ему придётся принять на себя всю тяжесть атак Скального короля, и если это произойдёт, он не удивится, что получит тридцать тысяч единиц урона при успешном блокировании.
Скальный король тоже не был слабаком. Родословная архаичного вида давала Скальному королю более высокую скорость атаки и реакции, чем другим Скальным гигантам. В результате он мог ударить Колу дважды, усиливая парализующий эффект, от которого страдал рыцарь-хранитель.
Когда началась третья атака Скального короля, Кола не смог вовремя занять позицию, чтобы отразить атаку, и у него не было другого выбора, кроме как блокировать атаку всей мощью Стража Титана.
Внезапно голубая вспышка ударила в опускающуюся ладонь Скального короля.
Бум!
Удар отклонил траекторию атаки Скального короля, и его удар ладонью приземлился в полуметре от Колы.
– Лидер гильдии! – Водяная Роза и остальные были потрясены.
Ши Фэн нанёс удар, который отклонил атаку Скального короля, но несмотря на то, что он получил удар, он потерял лишь немногим более десяти тысяч HP. Он получил меньше повреждений, чем танк Кола, когда отражал атаку.
Самым впечатляющим аспектом контратаки было то, что Ши Фэн не выказывал никаких признаков паралича. Священный меч, которым он владел, лишь слегка дрожал.
Игроки должны были полагаться на свои собственные атрибуты на Острове Грома, им было запрещено использовать любые навыки берсерка, но Ши Фэн всё же совершил такой поразительный подвиг…
"Какая огромная сила!" – Ши Фэн взглянул на вибрирующий, гудящий священный меч в своей руке.
Его товарищи по команде были поражены тем, что Ши Фэн получил только немного больше десяти тысяч единиц урона от отражения атаки Скального короля. Однако только Ши Фэн понимал, насколько велик был урон на самом деле.
В настоящее время он был Святым Мечником шестидесятого уровня второго порядка. Кроме того, у него было несколько эпических оружий и экипировки, не считая трёх фрагментированных легендарных предметов. Хотя кольца и накидки обеспечивали гораздо меньший прирост, чем оружие, они всё ещё были драгоценными фрагментированными легендарными предметами; эпические предметы просто не могли сравниться.
У него также была активирована Аура Земли, которая увеличивала его защиту и уменьшала входящий урон, но, несмотря на эти факторы, он всё ещё получал более десяти тысяч единиц урона от простого перенаправления атаки Скального короля.
Если бы он получил атаку Босса-хранителя в лоб, последствия были бы ужасными.
После того, как Ши Фэн отразил атаку Скального короля, последний взмахнул другой рукой, снова атакуя Колу. Однако за то время, как Ши Фэн купил Коле миг покоя, тот оправился от паралича. Кола немедленно развернулся и отскочил назад, его щит был наклонён, чтобы отразить атаку Босса-хранителя, в то же время используя полученный удар, чтобы подтолкнуть себя к Скальному королю. Когда Кола вернулся на землю, он стоял у ног Скального короля. Затем он взмахнул мечом, и полоска золотого света ударила в массивную ногу Босса.
Навык второго порядка, Божественный удар!
Внезапно над головой Скального короля появилось большое количество повреждений.
– 52 497!
Но Колу это не удовлетворило. Божественный удар второго порядка был его самым сильным навыком, и Сила Бога Грома добавила урон молнии к его атаке, но он нанес только немного больше пятидесяти тысяч единиц урона. Если бы он сражался с любым другим Боссом, то нанёс бы более восьмидесяти тысяч единиц урона.
Однако благодаря этой атаке Кола стабилизировал свое агро на Боссе.
– Все, сосредоточьте огонь на Скальном короле! – скомандовал Ши Фэн.
Сразу же игроки начали одну атаку за другой.
К сожалению, большинство повреждений не были особенно высокими. В среднем навыки первого порядка наносили Боссу-хранителю только около четырнадцати тысяч единиц урона, в то время как обычный урон игроков первого порядка колебался между пятью и шестью тысячами. Более того, это включало в себя бонусный урон от Силы Бога Грома…
– Насколько высока защита этого Скального короля?
Все вздрогнули, увидев свои скудные повреждения.
Их урон и уровни в настоящее время оценивались на самом пике Божественного Домена, но против этого Босса их урон был жалок.
Текущее максимальное здоровье скального короля составляло сто шестьдесят миллионов. Он мог регенерировать один миллион шестьсот тысяч НР каждые пять секунд, триста двадцать тысяч НР каждую секунду. Между тем, в их команде было всего тридцать пять игроков дамагеров. Если бы каждый наносил только в среднем десять тысяч единиц урона в секунду, они едва ли нанесли бы какой-либо реальный урон Боссу-хранителю…
К счастью, они получили увеличение урона от Силы Бога Грома. Иначе у них не было бы никакой надежды победить этого Босса-хранителя.
Только теперь эксперты Нулевого Крыла и Асуры поняли, почему различные сверхдержавы оставили лагерь Скальных гигантов напоследок. Это было не только из-за того, как трудно зачистить обычных Скальных гигантов, но и из-за сложности набега на Скального короля.
Однако, когда Водяная Роза и другие игроки дальнего боя второго порядка сделали свой ход, повреждения свыше двадцати тысяч начали появляться над головой монстра. Некоторые атаки даже нанесли более сорок тысяч единиц урона.
После первой волны дальних атак Танцующее Пламя, Теневой Меч, Летящая Тень, Безудержный Клинок и Нежный Снег вместе с другими игроками ближнего боя первого порядка наконец напали на Босса.
Навык второго порядка, Последовательные теневые шаги!
Навык второго порядка, Шторм лезвий!
Навык табу первого порядка, Замёрзшая река!
Когда многочисленные навыки игроков второго порядка поразили Скального короля, остальная часть команды была поражена.
– 56 487!
– 124 678!
– 58 037!
– 42 054!
– 31 675!
…
Огромное количество повреждений появлялось над головой Скального короля, одно за другим, быстро снижая здоровье Босса-хранителя. Атаки Танцующего Пламени, в частности, были абсурдно сильны. Только её обычные атаки наносили более тринадцати единиц урона каждая, почти тридцать тысяч единиц урона с критическим ударом. Когда она использовала свои навыки, девушка могла легко нанести более пятидесяти тысяч единиц урона, более ста тысяч единиц урона, если она достигла критического удара.
Одна только Танцующее Пламя нанесла больше урона, чем пять игроков ближнего боя первого порядка вместе взятых.
– Старшая сестра Пламя действительно слишком яростная. Несмотря на то, что я иду на всё, я не могу нанести и половины такого урона, как она… – глаза Блэки чуть не вылезли из орбит, когда он увидел статистику урона команды.
Несмотря на то, что оба они были игроками второго порядка, между ними был такой огромный разрыв.
"Значит, она – один из высших эшелонов Нулевого Крыла?" – Безжизненный Шип не находил слов, глядя на постоянный урон Танцующего Пламени.
Очищающий Свисток и другие члены Асуры были так же ошеломлены.
Там, в Городе Холодного Ветра, урон Безжизненного Шипа занимал самое высокое место. Теперь, однако, они столкнулись с таким количеством игроков, которые намного превосходили его урон. Они даже встретились с таким игроком, как Танцующее Пламя, чей урон был просто чудовищным.
Однако самым впечатляющим игроком среди них по-прежнему оставался Ши Фэн.
Несмотря на то, что время от времени он помогал Коле отбиваться от Скального короля, он занял первое место в команде по общему нанесённому урону. Более того, между ним и второй по рангу Танцующем Пламени была огромная пропасть.
Небрежным взмахом меча Ши Фэн нанёс более двадцати тысяч единиц урона Скальному королю, более пятидесяти тысяч – критическим ударом. Когда он использовал навык второго порядка, Теневой клинок, каждая из девяти теней наносила более шестидесяти тысяч единиц урона. Когда он использовал Взрыв пламени, каждая из пятнадцати атак нанесла более двухсот тысяч единиц урона.
Кроме того, у Ши Фэна был двойник, которого он вызвал Фантомным убийцей. Хотя двойник имел только девяноста процентов атрибутов Ши Фэна, он всё ещё наносил примерно столько же урона, как и Танцующее Пламя.
Команда продолжала сбивать здоровье Скального короля. Даже после того, как Защитное благословение Колы иссякло, и рыцарь-хранитель начал получать около двадцати шести тысяч единиц урона при отражении атак Скального короля, со своевременной помощью Ши Фэна в отражении атак, он смог сохранить свое здоровье выше безопасного порога.
Время шло быстро. Когда здоровье Скального короля упало до пятидесяти процентов, его тело резко изогнулось. Под его ногами появился магический массив с радиусом пятьсот метров, и волна маны, движущаяся к массиву, на мгновение вызвала у всех дискомфорт. Через секунду с неба посыпались алые метеоры.
Этот ход был не чем иным, как навыком убийства команды Скального короля, Метеоритной бомбардировкой!
– Все, соберитесь ко мне! – крикнул Ши Фэн, увидев падающие метеоры.
Хотя никто из них не знал, что собирается делать Ши Фэн, они сделали то, что им было сказано.
Как раз перед тем, как метеориты ударили по команде, Ши Фэн активировал единственный активный навык Ауры Земли – Абсолютный домен!
При активации навык давал Ши Фэну иммунитет ко всем повреждениям в течение десяти секунд, а его союзникам в радиусе пятидесяти метров – иммунитет в течение пяти секунд.
Внезапно команду окутало золотое сияние. Даже когда два Скальных стража атаковали Горлицу и Е Умяня атаками, МТ не получили никакого урона.
Когда первая волна пылающих метеоров врезалась в землю, вокруг Скального короля поднялись огромные грибовидные облака. Земля содрогнулась, как будто наступил Армагеддон. Даже Скальные стражи не избежали удара, когда по ним попали метеориты, разбив их тела на бесчисленные осколки…
К сожалению, Скальные стражи были элементальными существами. Даже после того, как они разбились, они быстро собрали сломанные части и восстановили себя. Однако как только они перестроились, на них обрушилась ещё одна волна метеоров, снова разбив их вдребезги. Каждая метеоритная волна наносила миллионные повреждения двум величайшим лордам.
В конце концов, тела Скальных стражей были уничтожены девять раз в течение четырёхсекундной Метеоритной бомбардировки.
Когда дым и пыль улеглись, стало ясно, во что превратился лагерь Скальных гигантов. Лагерь был усеян огромными кратерами. Тем временем Скальный король потерял более десяти миллионов HP от своей собственной атаки.
Увидев это, игроки чуть не потеряли равновесие.
К счастью, они были защищены Абсолютным доменом Ши Фэна. Иначе они бы все погибли.
– Хорошо! Метеориты привели Босса в ослабленное состояние! Атакуйте всем, что у вас есть! – скомандовал Ши Фэн, увидев Скального короля, который оставался неподвижным после того, как его заклинание закончилось.
Услышав команду Ши Фэна, все быстро возобновили атаку, бомбардируя Скального короля всеми имеющимися у них навыками и заклинаниями.
Ослабленная защита Скального короля была на рекордно низком уровне, удваивая урон каждого. Поскольку Скальный король был неподвижен, им также не нужно было беспокоиться о том, что он заблокирует их атаки.
Серия повреждений появилась над головой Скального короля, истощая его здоровье. Менее чем через минуту здоровье Скального короля упало до двадцати процентов, и в этот момент Босс-хранитель встал и взревел от ярости. На его теле образовались трещины, прежде чем многочисленные осколки начали падать. Затем эти фрагменты образовали Скальных гигантов ранга лорда, точно такое же число, как и игроков в команде – пятьдесят.
Это внезапное изменение также уменьшило здоровье Скального короля до десяти процентов, но он вошёл в оборонительное состояние, значительно увеличив свою защиту. Теперь атаки членов команды наносили менее двадцати процентов того, что они делали изначально.
Это был другой навык уничтожения команды Скального короля, Разделение жизни. Если бы игроки не смогли вовремя победить Скальных гигантов ранга лорда, эти Скальные гиганты были бы поглощены и восстановили здоровье Скального короля, каждый Скальный гигант исцелил бы Босса-хранителя за один процент от его максимального здоровья.
Между тем, если здоровье Скального короля восстановится до пятидесяти процентов, он снова будет использовать Метеоритную бомбардировку…
Команда чуть не впала в отчаяние от такого поворота событий.
Единственное, что мешало им полностью впасть в отчаяние, был тот факт, что пятьдесят лордов Скальных гигантов имели только девять миллионов НР каждый. После включения тридцатипроцентного подавления от Домена грома у каждого Скального гиганта осталось только семи миллионов двухсот тысяч НР.
Ши Фэн, однако, уже давно приготовился к этому моменту. Расслабившись, он скомандовал:
– Кола, агро толпы! Блэки, кинь на Колу Стража света! Все, у кого есть крупномасштабные разрушительные заклинания, используйте их!
Услышав команду, Кола бросился в толпу монстров и использовал насмешку АоЕ второго порядка, Карающий свет. Сразу же все пятьдесят Скальных гигантов обратили свой взор на Колу. В то же время Блэки скастовал Стража света, сделав рыцаря-хранителя невосприимчивым ко всему магическому урону и уменьшив входящий физический урон на восемьдесят. В то же время навык исцелял Колу на пять процентов от его максимального здоровья каждую секунду в течение двадцать секунд.
С защитой Колы и уменьшением урона Стража света он получил только около трёхсот единиц урона от атак лордов шестидесятого уровня. Даже когда он получил прямое попадание, он получил только тысячу единиц урона. С исцелением Стража света он легко переносил атаки Скальных гигантов.
После того как Кола использовал Преданность первого порядка, ещё одну насмешку АоЕ, Ши Фэн, Блэки, Водяная Роза, Манящее Лето и Чжао Юэжу одновременно произнесли свои крупномасштабные разрушительные заклинания.
Несмотря на обрушившиеся на него многочисленные заклинания, Кола не получил никакого урона, чего нельзя было сказать о Скальных гигантах. К тому времени, когда все крупномасштабные разрушительные заклинания закончились, пятидесяти Скальных гигантов уже не было.
Как только команда уничтожила Скальных гигантов, Скальный король был вытеснен из своего оборонительного состояния и впал в ещё один двадцатисекундный период ослабления.
– Атакуйте на полную! Не дайте ему расколоться во второй раз! – крикнул Ши Фэн.
Теневой клинок!
Фантомный убийца!
Разрез Девяти Драконов!
Дыхание дракона!
Выполняя эти навыки, Ши Фэн пожертвовал двадцатью единицами жизненной силы и активировал сильнейшее Божественное провидение.
Когда здоровье Скального короля упало ниже одного миллиона, он продолжил Взрывом пламени.
В итоге, ему понадобилось всего три удара, чтобы уничтожить последнюю нить здоровья Скального короля.
– Мы победили!
– Босс наконец-то мёртв!
Члены Нулевого Крыла и Асуры взволнованно вскрикнули, когда увидели, как Скальный король рушится в кучу щебня.
Смерть Скального короля означала, что теперь лагерь Скальных гигантов принадлежит им.
Теперь, когда они захватили два лагеря монстров Острова Грома, они получат почти одну восьмую власти над Островом Грома, став одним из главных правителей острова.
Когда труп Скального короля начал исчезать, из него поднялся столб света и выстрелил в небо.
Даже игроки за пределами Острова Грома могли видеть столб золотого света.
– Что там происходит?
– А что это за столб света?
– Кажется, столб света идёт со стороны лагеря Скальных гигантов.
– Быстро, пусть наши разведчики обследуют местность!
Игроки как снаружи, так и на Острове Грома почти одновременно повернулись к столбу золотого света.
Когда наблюдатели различных сверхдержав настроили свои Магические зеркала, чтобы разведать ситуацию в лагере Скальных гигантов, то, что они увидели, ошеломило их. В лагере, покинутом различными сверхдержавами, остались в живых только двое Скальных стражей. Скального короля архаичного вида нигде не было видно…
– Почему Скальный король исчез?
– Могли ли они… Невозможно! Как они могут победить его всего с пятьюдесятью людьми?!
Хотя никто не мог заставить себя поверить, что Нулевому Крылу удалось победить Скального короля всего с пятьюдесятью игроками, они не могли найти никаких признаков массивной фигуры Босса-хранителя, независимо от того, как усердно они обыскивали лагерь. Единственной примечательной вещью в лагере была золотая колонна, торчащая из груды обломков.
После этого у них не было другого выбора, кроме как принять тот факт, что команда Нулевого Крыла из пятидесяти человек захватила лагерь Скальных гигантов.
Различные наблюдатели докладывали о том, что они видели, своему начальству на острове.
– Что? Как это возможно? Нулевому Крылу удалось захватить второй лагерь раньше нас?
– И что же они сделали?
Хотя скорость расчистки Нулевого Крыла удивила их, они всё ещё были уверены, что смогут занять свой второй лагерь до того, как Нулевое Крыло приблизится к победе над Скальным королем. Тогда они смогут без особых усилий получить свой третий лагерь. В конце концов, тамошнего Босса-хранителя было нелегко победить, особенно с командой из пятидесяти игроков.
Нулевое Крыло не только сумело зачистить монстров во внутренней и внешней областях, но и быстро победило Скального короля. Этот результат превзошел их ожидания.
* * *
Когда Феникс Дождя получила эту шокирующую новость, она тоже была поражена.
"Они действительно преуспели?!" – Феникс Дождя смотрела на останки Скального короля с неописуемым чувством шока.
На данный момент в соревновании различные сверхдержавы почти закончили претендовать на свой второй лагерь, и у них было гораздо больше игроков, чем у неё и Нулевого Крыла.
Если бы не нехватка людей и вмешательство Императора Девяти Драконов на ранней стадии, они могли бы обеспечить больше, чем просто два лагеря.
* * *
В отличие от реакции команды Феникса Дождя, игроки Императора Девяти Драконов носили мрачные выражения, когда услышали эту новость.
– Как им удалось так быстро победить Босса?
– Неужели на Скального короля действительно было легко напасть?
– Правильно! Должно быть, так оно и есть! Иначе как бы команда Нулевого Крыла из пятидесяти человек зачистила лагерь быстрее нас?!
Когда члены команды Императора Девяти Драконов посмотрели на далёкий световой столб, они позавидовали. Несмотря на отчаянную борьбу, им ещё предстояло уничтожить монстров во внутренней части лагеря. С другой стороны, несмотря на то что рейд на внутреннюю территорию лагеря начался намного позже, чем у них, команда Нулевого Крыла уже победила Скального короля, величайшего лорда архаичного вида.
"Чёрт побери! Как все могло так кончиться?!" – глаза Одинокого Замка налились кровью от ярости и зависти.
Если бы он знал, что произойдет нечто подобное, то никогда бы не согласился сотрудничать с Императором Девяти Драконов.
Хотя он не получил бы никакой финансовой поддержки от Феникса Дождя, он получил бы, по крайней мере, временную систему телепортации на Острове Грома. С помощью телепортационной системы Небосвод сможет продолжить развитие своих военно-морских сил и получить возможность превзойти другие первоклассные военно-морские гильдии. Теперь эта возможность была упущена.
– Мастер Павильона, это будет хлопотно. Теперь, когда Феникс Дождя захватила два лагеря монстров, Великий Мастер Павильона встанет на её сторону, – сказал Боевой Дракон, мрачно глядя на столп света.
Если бы Феникс Дождя обеспечила только один лагерь монстров, они все ещё могли бы, более или менее, конкурировать с ней, но они потеряли бы свое преимущество, если бы она заполучила два лагеря. Она не только сможет убедить более крупные гильдии объединиться с ней, но и заручиться поддержкой старейшин гильдии во время следующего конкурса.
У Феникса Дождя также был мощный союзник, такой как Нулевое Крыло. Мало того, что Феникс Дождя сможет получить больше игроков, чтобы принять участие в следующем конкурсе Острова Грома, но у неё также будет много более сильных экспертов, поддерживающих ее.
– Нулевое Крыло? – в глазах Императора Девяти Драконов вспыхнуло убийственное намерение. – После битвы сообщите Императору Зверей, что я полностью поддержу его. Но у меня есть одно условие. Я хочу, чтобы Нулевое Крыло исчезло из Божественного Домена!
– Это… Старейшины гильдии, скорее всего, выскажут своё мнение по этому поводу. В конце концов, Нулевое Крыло находится в той же лодке, что и Феникс Дождя. Если мы используем силу Павильона Дракона и Феникса, чтобы справиться с Нулевым Крылом публично… – встревоженно сказал Боевой Дракон, услышав леденящий душу тон Императора Девяти Драконов.
– Пусть! Если Феникс Дождя теряет поддержку Нулевого Крыла, у нас будет шанс бороться дальше! – решительно заявил Император Девяти Драконов. Его голос излучал убийственное намерение.
Он всегда относился к Нулевому Крылу как к одной из шахматных фигур Феникса Дождя и никогда не придавал никакого значения гильдии. Теперь он полностью понял, что Нулевое Крыло – не просто шахматная фигура. Наоборот, они являлись спасителями Феникса Дождя. Рано или поздно его исключат из конкурса на место Великого Мастера Павильона, если он не пренебрежёт своей репутацией и не уничтожит Нулевое Крыло, пока оно ещё развивалось.
Даже если ему придется заслужить недовольство Великого Мастера Павильона, он был полон решимости полностью уничтожить Нулевое Крыло.
– Понял! – Боевой Дракон в шоке посмотрел на решимость Императора Девяти Драконов.
Император Девяти Драконов обычно придавал такое большое значение только супер-гильдиям и супер-первоклассным гильдиям, но сейчас он делал то же самое для Нулевого Крыла. На самом деле, это был первый раз, когда он видел Императора Девяти Драконов, готового пойти на такие меры, чтобы победить врага.
* * *
Члены Нулевого Крыла получили системное уведомление, в то время как различные сверхдержавы были шокированы их успешным захватом лагеря Скальных гигантов.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы победили Скального короля с менее чем 100 людьми. Награда: 15 очков репутаций Острова Грома и 800 очков вклада Острова Грома.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы победили Скального короля во время первой битвы за Остров Грома! Награда: 20 свободных очков мастерства, 5 очков навыков наследия и 1 000 очков вклада Острова Грома.
Два системных уведомления появились последовательно, ошеломив команду.
Хотя они, возможно, и не знали ценности очков вклада Острова Грома, они знали важность очков мастерства и навыков наследия.
Когда у игрока было достаточно очков мастерства, его базовый урон увеличивался. Что касается очков навыков наследия, игроки, как правило, получали некоторые, когда повышали уровень. С пятью очками, которые они только что получили, они могли легко освоить дополнительный навык наследия первого порядка. Они могли бы даже изучить навык наследия второго порядка, если бы получили ещё несколько очков, что значительно повысило бы их боевую мощь.
Это правда, что лидерство Ши Фэна позволило им так легко победить Скального короля на этот раз, но ещё одна причина заключалась в том, что довольно много игроков в команде обладали навыками второго порядка, что позволяло общему урону их команды превышать боевое восстановление Скального короля.
После того, как системные уведомления закончились, световой столб, поднимающийся из центра лагеря, начал постепенно рассеиваться. Затем с неба посыпались ослепительные предметы различных форм и цветов, образовав небольшую гору, где раньше лежал труп Скального короля. Яркое свечение и мощная аура, которую излучала гора предметов, тронули сердца членов команды.
"Награда за первое убийство Трёх Великих Боссов Острова Грома огромна", – Ши Фэн тоже был весьма удивлён.
Хотя он и ожидал, что добыча Скального короля будет экстраординарной, он не ожидал такого. Количество добычи здесь уже могло соперничать с добычей от убийства трёх или четырёх величайших лордов архаичных видов того же уровня…
Добыча Скального короля шокировала не только Ши Фэна и его команду. Даже игроки, наблюдавшие за лагерем снаружи острова, пускали слюни, когда видели небольшую гору предметов.
– А разве Скальный король не архаичный вид? Почему он сбросил так много предметов?
– Судя по всему, там должно быть больше ста пятидесяти предметов!
– Если бы у меня была эта добыча, я мог бы сделать состояние за одну ночь, продав их!
…
Все чувствовали глубокую зависть к Нулевому Крылу, когда смотрели на добычу Скальных гигантов.
Скальный король был шестидесятого уровня, ранга величайшего лорда архаичного вида. Самым распространенным выпавшим предметом будет, по крайней мере, снаряжение ранга чистого золота пятидесятого с лишним уровня. Если повезёт, он может даже сбросить снаряжение ранга тёмного золота пятидесятого с лишним уровня.
Даже эксперты супер-гильдий и супер-первоклассных гильдий пускали бы слюни на снаряжение ранга чистого золота пятидесятого с лишним уровня, не говоря уже о снаряжении ранга тёмного золота.
Эпические предметы были просто слишком редки. Даже лучшие эксперты сверхдержав не обязательно имели их.
С первого взгляда они могли заметить среди награбленного более тридцати единиц оружия и снаряжения. Можно было только представить, насколько ценна эта миниатюрная гора.
Эксперты различных сверхдержав были очень близки к пятидесятому уровню и срочно пытались собрать топовое снаряжение пятидесятого уровня для крупномасштабных командных подземелий пятидесятого уровня.
Теперь, когда у Нулевого Крыла было всё это оружие и экипировка, он получит определённое преимущество перед другими гильдиями при нападении на крупные командные подземелья.
* * *
Тем временем в лагере Скальных гигантов Ши Фэн начал организовывать добычу, как только оправился от шока. Он оставил оставшихся двух Скальных стражей Горлице, Е Умяню и прибывшим NPC второго порядка.
Хотя Скальные стражи были особыми величайшими лордами, они больше не представляли угрозы для двух МТ под подавлением магического массива лагеря. Это был только вопрос времени, когда они падут.
К тому времени, как двое Скальных стражей погибли, Ши Фэн закончил разбирать добычу.
Обилие добычи Скального короля значительно превзошло ожидания Ши Фэна.
В общей сложности Скальный король сбросил сто восемьдесят три предмета. Среди них пятьдесят пять были сверхредкими материалами, семьдесят один – Драгоценными камнями различных видов, двадцать четыре – магическими свитками и тридцать два – оружием и предметами снаряжения. Самым низкоуровневым снаряжением были предметы пятидесятого уровня ранга чистого золота, в то время как лучшими предметами были три оружия пятьдесят пятого уровня тёмного золота. Каждое из этих орудий могло легко принести на рынке более тысячи золотых.
Однако больше всего Ши Фэна удивили три предмета сета Крушителя, тёмно-золотого сета пятьдесят пятого уровня.
Сет Крушителя состоял из восьми частей снаряжения для класса берсерков. Обычно он падал только в сверхбольших командных подземельях. Ши Фэн никогда не ожидал, что Скальный король сбросит снаряжение ранга тёмного золота пятьдесят пятого уровня.
Более того, сет Крушителя был уникальным. Если игроки собирали два или более предметов сета, требования к уровню сета уменьшались на пять. Это означало, что игроки пятидесятого уровня могли экипировать предметы.
С точки зрения базовых атрибутов, отдельные предметы сета Крушителя были лишь немного слабее эпического снаряжения пятидесятого уровня.
Босс-хранитель также сбросил часть эпического снаряжения типа роста, называемого Мантией души.
Мантия души не была ограничено определённым классом, хотя её навыки и атрибуты подходили для целителей. При снаряжении мантия увеличивала силу исцеляющих заклинаний владельца на пять процентов. Мантия также предлагала пассивный навык – Колебания души. Этот пассивный навык восстанавливал ману владельца даже в бою.
Этот навык был сродни вечному зелью восстановления маны во время битвы. С этим навыком целитель мог поддерживать своих союзников, не беспокоясь о мане.
Когда Ши Фэн поделился атрибутивной панелью Мантии души с командой, она заработала круг вздохов.
На ранних стадиях игры игроки не придавали большого значения своей мане, но по мере того, как они достигали более высоких уровней, их навыки и заклинания увеличивались как в количестве, так и в качестве. В результате их потребление маны также увеличилось. Чем выше уровень навыка или заклинания, тем больше маны они потребляют. Следовательно, если игроки хотели совершать набеги на Боссов, то Мантия души была обязательным предметом.
После чего Ши Фэн передал Мантию души Фиолетовому Облаку.
Независимо от того, были ли игроки против других игроков или монстров, мощный целитель в команде был чрезвычайно важен. Отдать мантию Фиолетовому Облаку было, несомненно, самым мудрым решением. Это не только улучшит ее исцеление, но и облегчит управление маной. У неё будет больше свободы действий при выборе заклинаний, и она сможет увеличить выживаемость команды.
Однако последний предмет, который сбросил Скальный король, был единственным, что по-настоящему привлёк внимание Ши Фэна.
Чертёж Магической мастерской!
На мгновение Ши Фэн даже подумал, не галлюцинирует ли он, глядя на толстый пыльный том в своих руках.
Магическая мастерская была одним из трёх главных зданий, которые игроки могли построить в резиденции гильдии, но только небольшое количество гильдий когда-либо строили её для себя в прошлом.
Первая причина заключалась в низком коэффициенте выпадения чертежа Магической мастерской. Обычно только мифические полевые Боссы шестидесятого уровня с лишним имели хоть малейший шанс сбросить чертеж. К сожалению, мифические монстры были чрезвычайно редки в этих местах.
Вторая причина – строительные материалы. Основные материалы для строительства Магической мастерской были невероятно редкими и драгоценными. В список даже вошли Кристаллы Семи Светил, которых чертёж требовал двести единиц.
Вот почему, даже получив чертёж, большинство гильдий не желали строить здание.
С таким количеством Кристаллов Семи Светил можно создать относительно большое Пространство Разума.
Однако гильдии, построившие Магические мастерские, доказали, что чем скорее они это сделают, тем больше пользы будет для развития гильдии.
Магическая мастерская имела широкий спектр применения. Главным было производство магических свитков. Магические свитки на рынке, как правило, были свитками атаки, защиты или призыва. Между тем, Магическая мастерская могла производить свитки поддержки. Эти свитки поддержки были многоуровневыми и похожи на заклинания и навыки игроков.
Только баффы не увеличивали основные атрибуты игроков, магическое сопротивление или защиту. Вместо этого баффы улучшили аспекты более внутреннего характера.
Например, игроки могли видеть дальше, слышать яснее и реагировать быстрее. Эти баффы позволяли игрокам проявлять больше собственной силы, скрытно помогая им стать сильнее.
Это было похоже на разницу между экспертом области микровосприятия и обычным экспертом. Даже если у обоих игроков были одни и те же основные атрибуты, их боевая мощь была совершенно разной.
Свитки поддержки делились на две основные категории: индивидуальная поддержка и командная. Они были чрезвычайно полезны при изучении карт и набегах на подземелья.
К сожалению, игрокам нужно было собрать необходимые материалы, прежде чем платить NPC Магической мастерской за изготовление для себя свитков.
Но после получения свитков поддержки скорость прокачки и живучесть игроков значительно улучшатся.
Эффективность этих свитков зависела от ранга Магической мастерской. Чем выше ранг Магической мастерской, тем больше она будет производить разнообразных и сильных свитков поддержки. Однако модернизировать Магическую мастерскую было нелегко. Это была ещё одна причина, по которой гильдии рекомендовали построить здание как можно скорее.
В прошлом ходили слухи, что свитки поддержки из семизвёздочной Магической мастерской дадут обычному эксперту временную способность бороться с экспертом области микровосприятия на равных.
Однако Ши Фэн никогда не видел и не слышал, чтобы какая-нибудь гильдия успешно улучшила свою Магическую мастерскую до семи звёзд. Самым высоким рангом, который он видел, была пятизвёздочная Магическая мастерская.
Тем не менее пятизвёздочная Магическая мастерская могла бы улучшить силу членов гильдии не по дням, а по часам.
Многие из первоклассных гильдий, которые колебались строить свои Магические мастерские после получения чертежа, сожалели о своих решениях.
После того, как Ши Фэн закончил изучать чертёж Магической мастерской, он убрал его в свою сумку, боясь, что случайно его потеряет.
Разобравшись с лагерем Скальных гигантов, Ши Фэн не стал пытаться совершить набег на другой лагерь. Он просто охранял лагерь Скальных гигантов, ожидая окончания состязания.
У них просто не было достаточно времени, чтобы совершить набег на другой лагерь, а Сила Бога Грома всё ещё была в откате. Без помощи Силы Бога Грома, их команде из пятидесяти человек потребовалось бы очень много времени, чтобы совершить набег на обычный лагерь монстров, не говоря уже об оставшемся лагере, в котором Боссом-хранителем был величайший лорд архаичного вида.
* * *
Тем временем Священный Храм, совершивший набег на свой третий лагерь, столкнулся с неожиданной проблемой. В середине рейда Чудо напало на Священный Храм и украло лагерь, став одной из двух гильдий на Острове Грома, которые получили три лагеря монстров.
– Ха-ха-ха! Несмотря на своё высокомерие, ублюдки из Священного Храма закончили только с двумя лагерями, как и мы! – услышав эту новость, Блэки невольно рассмеялся.
Остальные члены команды кивнули и выразили свое согласие.
Священный Храм смотрел на Нулевое Крыло сверху вниз и не проявлял никакой искренности в своих переговорах. Было бы ложью сказать, что они не были оскорблены, хотя Священный Храм не был врагом, они всё ещё были в восторге от неудачи супер-гильдии.
Пока члены Нулевого Крыла болтали, система в конце концов уведомила игроков, что соревнование на Острове Грома подошло к концу. В то же время магический барьер вокруг Острова Грома исчез. Затем всех жителей острова телепортировали из зоны соревнований в Город Грома.
Однако даже после прибытия в Город Грома никто не выказывал никаких признаков расслабления. Вместо этого они перевели взгляд на большой каменный монумент, воздвигнутый в центре городской площади.
После окончания конкурса на Острове Грома система ранжировала участников по их выступлениям. Эти звания затем определяли статус и власть каждой державы на острове. Поэтому все вовлечённые высшие эшелоны невероятно нервничали.
– Быстро, смотри! Система выводит результаты!
Постепенно на каменном памятнике начали появляться слова.
– Интересно, кому достанется первое место? Я слышал, что первое место получает контроль над единственной большой верфью на Острове Грома. Тому, кто получит эту верфь, определённо будет легче развиваться в Море Смерти.
– Точно! Я слышал, что большая верфь на Острове Грома может производить уникальные Быстроходные катера и грузовые суда. Любой, кто получит верфь, легко сможет расширить свои военно-морские силы.
– Все награды за первые пять рангов довольно хороши. Пять лучших гильдий разделят власть над большой ремонтной верфью, что даст им лёгкий доступ к ремонту кораблей.
…
Когда на каменном памятнике начали появляться слова, игроки на площади и ожидающие снаружи Острова Грома наблюдали с нарастающим волнением.
Даже игроки, которые не принадлежали к различным сверхдержавам, обращали пристальное внимание на рейтинг, потому что силы в списке в течение некоторого времени будут контролировать Остров Грома. Если бы у кого-то были шаткие отношения с правящими сверхдержавами, им, вероятно, пришлось бы избегать Острова Грома и Моря Смерти до следующего соревнования.
Было невероятно трудно избежать повреждения корабля в морском бою, и по мере того, как прочность кораблей уменьшалась, игрокам нужно было их ремонтировать.
Если бы кто-то был врагом держав, контролирующих верфи или ремонтные верфи Острова Грома, результаты этого конкурса могли бы нанести сокрушительный удар по их военно-морскому развитию. Остров Грома был единственным местом, которое предлагало ремонт в Море Смерти, и путешествие туда и обратно было хлопотным и отнимало много времени. Что же касается получения временного телепортационного массива, то это было невозможно. Телепортационных массивов не хватало даже для всех участвующих сверхдержав. Все второстепенные персонажи вроде них могли только стоять и наблюдать со стороны.
Пока игроки тихо болтали, на памятнике появилось название гильдии первого места.
Чудо!
– Почему Чудо? Разве Боевые Волки не захватили три лагеря?
– Это должно быть из-за импровизированного слияния команд Императора Девяти Драконов и Чуда. Не забывайте, со стороны Императора Девяти Драконов также был получен лагерь. Поэтому Чудо технически имеет под своим контролем четыре лагеря. Естественно, они обеспечили себе первое место.
– Вау, Император Девяти Драконов действительно сделал это? Не потеряет ли он всю власть над Островом Грома, слившись с другой командой?
– Ничего не поделаешь. Император Девяти Драконов вырыл себе могилу, начав бой с Фениксом Дождя. Если бы он этого не сделал, он мог бы легко получить долю власти над Островом Грома.
В то время как наблюдающие команды были немного удивлены успехом Чуда, они также сочувствовали Императору Девяти Драконов.
Существовала огромная разница между теми, кто имел власть над островом, и теми, кто ее не имел. Обладая такой властью, даже контролируя часть острова, эти державы могли решать модель развития Острова Грома. В то же время они получат контроль над ремонтной верфью. Если бы Император Девяти Драконов обеспечил себе лагерь монстров под своим собственным именем, хотя он и не получил бы большую ремонтную верфь, он мог бы получить меньшую ремонтную верфь. Ему не придётся заимствовать их у другой силы.
С появлением первого места вскоре последовало название гильдии второго места.
Неудивительно, что Боевые Волки заняли второе место. Это была единственная другая гильдия, которая занимала более двух лагерей монстров. Заняв второе место, Боевые Волки получили полный контроль над средней верфью, двадцать пять процентов акций большой ремонтной верфи и полный контроль над малой ремонтной верфью.
Различные сверхдержавы завидовали.
Как и в случае с большой верфью, на Острове Грома была только одна большая ремонтная верфь. Помимо большой верфи, первое место получило только тридцать процентов акций большой ремонтной верфи и малую ремонтную верфь.
– Интересно, какая гильдия займёт третье место?
– Это должен быть либо Священный Храм, либо Павильон Девяти Небес. В конце концов, обе супер-гильдии занимали довольно много Древних башен.
– Даже награда за третье место потрясающая. Они не только получат небольшую верфь, но и получат двадцать процентов акций большой ремонтной верфи и малую ремонтную верфь. Только три высших ранга не будут делить малую ремонтную верфь.
Пока ожидающие игроки обсуждали ситуацию, система наконец закончила подсчет результатов и вывела команду, занявшую третье место.
announcementИнформационное сообщение
Павильон Дракона и Феникса!
Когда на чёрном каменном монументе появились эти три слова, на площади воцарилась тишина. Все безмолвно уставились на это имя.
Игроки комментировали только после долгой паузы.
– Что происходит? Как там оказался Павильон Дракона и Феникса?
– Как система рассчитывает эти результаты?
– Хотя Павильон Дракона и Феникса обеспечил два лагеря, он не захватил столько башен, сколько Священный Храм и Павильон Девяти Небес. Как они могли занять третье место? Должно быть, система просчиталась.
…
Различные сверхдержавы были недовольны рангом. Члены Священного Храма и Павильона Девяти Небес, в частности, были в ярости от результата.
Обе их гильдии превзошли команду Феникса Дождя по количеству членов и захвату Древних башен. Независимо от того, как они смотрели на это, команда Феникса Дождя не должна была обеспечить себе третье место. На самом деле, должно было быть чудом, если её команда даже заняла пятое место.
* * *
– Старшая сестра Феникс, смотри! Мы действительно заняли третье место! – взволнованно закричала Синий Феникс, увидев их рейтинг на каменном монументе. Она не обращала никакого внимания на ворчание других сверхдержав и голоса несогласия.
Когда Феникс Дождя увидела ранг своей команды, она тоже была поражена. Она перевела взгляд на Ши Фэна, и глаза девушки наполнились любопытством.
По её мнению, она должна благодарить небеса, если команда займёт пятое место в этом соревновании. В конце концов, несколько других участвующих сверхдержав также заняли два лагеря. Более того, они претендовали не только на три Древние башни.
И все же её команда заняла третье место. Это было просто немыслимо.
Единственная возможность заключалась в том, что Нулевое Крыло сделало что-то, чтобы повысить общий ранг их команды.
Однако Ши Фэн просто пожал плечами, выражая, что он тоже не уверен, в ответ на ее любопытный взгляд. Увидев его ответ, девушка решила, что этот вопрос не стоит продолжать. Несмотря на это, Феникс Дождя бросила на своего союзника благодарный взгляд.
Теперь, когда она заняла третье место в конкурсе на Острове Грома, она получила право участвовать в будущих соревнованиях. Даже если бы она потеряла военно-морскую поддержку Небосвода, с малой верфью и малой ремонтной верфью на Острове Грома, Феникс Дождя могла бы создать значительно мощный собственный флот за один месяц.
– Лидер гильдии, ты действительно ничего об этом не знаешь? – тихо спросила Водяная Роза.
– Конечно, я знаю. Но я пока не хочу раскрывать эту тайну, – усмехнулся Ши Фэн. Затем он объяснил: – Это правда, что система вычисляет ранги участников конкурса на основе количества занятых лагерей, но не все лагеря равны. Некоторые из них сложнее, чем другие. Естественно, чем сложнее лагерь монстров, тем больше очков команда может получить, захватив его. Лагерь Скальных гигантов, который мы захватили, – один из трёх самых сложных лагерей на Острове Грома. Естественно, мы заработали больше очков, чем наши конкуренты.
Нынешние игроки ещё не обнаружили, что разные лагеря награждают разным количеством очков. В прошлом игроки пришли к такому выводу только после нескольких конкурсов.
Когда силы команды были ограничены, те, кто знал эту информацию, могли добиться лучшего результата.
Хотя их команда захватила только два лагеря монстров на бумаге, лагерь Скальных гигантов давал больше очков, чем любой лагерь на Острове Грома. Лагерь давал в полтора раза больше очков, чем обычный лагерь. Поэтому Ши Фэн не был удивлен, что их команда заняла третье место в конкурсе. На самом деле, именно поэтому он выбрал лагерь Скальных гигантов мишенью.
* * *
– Феникс Дождя! – ревность разрывала Император Девяти Драконов, когда он бросил на Феникса Дождь противный взгляд.
Несмотря на все свои усилия и ресурсы, он получил только массив телепортации. Напротив, Феникс Дождя получила часть власти над островом и заняла третье место в конкурсе. Великий Мастер Павильона и ранее нейтральные старейшины определённо окажут ей сейчас полную поддержку.
Тем временем желудок Одиноких Небес скрутило от сожаления.
Если бы у него был доступ к малой верфи и малой ремонтной верфи на Острове Грома, продвижение военно-морских сил Небосвода и превосходство других первоклассных гильдий было бы простым.
* * *
Тяжёлая тишина нависла над верхними эшелонами Священного Храма. Вечный Мертвец, в частности, носили мрачное выражение.
– Лидер гильдии... Боевые Волки заявили, что хотят возобновить переговоры с Фениксом Дождя и Нулевым Крылом. Что нам делать? – неуверенно спросила Тихая Мелодия у молчаливого мужчины, стоявшего рядом.
Исход состязания оказался неожиданным. Их первоначальный план состоял в том, чтобы разделить контроль над половиной единственной большой ремонтной верфи Острова Грома с Боевыми Волками. Однако это было уже невозможно.
– Боевые Волки планируют возобновить переговоры с Фениксом Дождя и Нулевым Крылом? – на серьёзном лице Вечного Мертвеца появилось хмурое выражение, когда он услышал слова Тихой Мелодии, – Я понял. Скажи Боевым Волкам, что переговоры мы оставим им. Если Боевые Волки решат принять условия Феникса Дождя и Нулевого Крыла, мы не будем спорить.
Он надеялся научить Нулевое Крыло различиям между их гильдиями, но никогда не ожидал такого исхода.
Вместе Феникс Дождя и Нулевое Крыло фактически превзошли Священный Храм.
Теперь у него не было выбора, кроме как опуститься и возобновить переговоры с Ши Фэном.
– Поняла.
Тихая Мелодия кивнула. Ответ Вечного Мертвеца её не особенно удивил. В конце концов, он поднялся на должность лидера гильдии при единодушной поддержке предыдущего лидера гильдии и различных старейшин, потому что всегда помнил о лучших интересах гильдии.
Скорее Тихая Мелодия интересовалась Нулевым Крылом.
Очень немногие сущности в виртуальном игровом мире были способны заставить Вечного Мертвеца признать своё поражение. И похоже, Нулевое Крыло стало одним из них.
* * *
В то время как все были шокированы рангом Феникса Дождя и Нулевого Крыла, каменный монумент на площади продолжал показывать следующие ранги.
В итоге Священный Храм занял четвёртое место в конкурсе, получив пятнадцать процентов акций большой ремонтной верфи и пятьдесят процентов акций малой верфи.
Павильон Девяти Небес занял пятое место. На пятом месте супер-гильдия приобрела последние десять процентов акций большой ремонтной верфи и пятьдесят процентов малой верфи.
Толпа мало обращала внимания на оставшийся рейтинг, так как шестое место и ниже не заработали ни одной доли большой ремонтной верфи Острова Грома. На самом деле, они даже не получили никакого контроля над малой верфью. Они только получили право голосовать за путь развития Острова Грома и временные телепортационные массивы.
Между тем, после того, как были объявлены ранги, новости быстро достигли ушей различных военно-морских сил за пределами Острова Грома.
– Что?! Павильон Феникса был тёмной лошадкой в соревновании и даже превзошёл Священный Храм и Павильон Девяти Небес?!
– Я помню, что Феникс Дождя захватила два лагеря монстров. Теперь у неё должно быть четыре временных телепортационных массива. Поскольку Небосвод предал её, а Нулевому Крылу нужен только один, у неё должно быть два запасных телепортационных массива. Если мы вступим в союз с Фениксом Дождя, у нас может появиться шанс заполучить один из них!
– Слава богу, что мы не согласились работать с Императором Девяти Драконов. Мы бы потеряли всякую надежду подружиться с Фениксом Дождя!
…
Различные первоклассные и второклассные военно-морские гильдии быстро обратили внимание на оставшиеся телепортационные системы Феникса Дождя.
В отличие от Дождя Феникса, другие сверхдержавы уже зарезервировали свои дополнительные временные телепортационные системы для своих союзников. Некоторые сверхдержавы даже не смогли достичь своих первоначальных целей и обзавестись достаточным количеством телепортационных систем. С другой стороны, один из партнёров Феникса Дождя предал её, так что вполне возможно было объединиться с её командой и заполучить один из массивов.
* * *
– Старшая сестра Феникс, несколько крупных гильдий с относительно мощными флотами связались с нами, заявив, что они готовы работать под вашим началом. Однако взамен они запросили временную систему телепортации, – взволнованно объявила Синий Феникс. – Кроме того, несколько сверхдержав поздравили нас, заявив, что найдут время для переговоров о сотрудничестве в будущем. Боевые Волки также послали своего представителя, чтобы возобновить переговоры о сотрудничестве на Острове Грома.
Хотя Павильон Дракона и Феникса был супер-первоклассной гильдией, Феникс Дождя могла мобилизовать только небольшую часть силы гильдии. Поэтому до сегодняшнего дня очень немногие военно-морские силы были готовы вступить с ней в союз.
Различные сверхдержавы придерживались того же мнения.
Теперь, однако, первоклассные военно-морские гильдии и сверхдержавы начали обращать внимание на Феникс Дождя. Даже Боевые Волки хотели возобновить переговоры. Синий Феникс никогда не представляла себе такого исхода.
– Е Фэн, Боевые Волки прислали приглашение. Каково Ваше мнение по этому поводу? – тихо спросила Феникс Дождя Ши Фэна, стоявшего рядом с ней.
Девушка прекрасно понимала, что Нулевое Крыло было единственной причиной, по которой ей досталось такое обращение. Более того, их отношения давно переросли из отношений работодателя и работника в партнёрские.
Поскольку Боевые Волки взяли на себя инициативу возобновить переговоры, она должна была узнать его мнение по этому вопросу.
– Пусть немного подождут. Мы не спешим, – сказал Ши Фэн, улыбаясь. Он не был особенно удивлен сложившейся ситуацией. – Вместо этого мы должны сосредоточиться на привлечении сильных военно-морских сил. Только так мы сможем быстро увеличить нашу общую силу.
Сотрудничество с различными сверхдержавами принесет им только пользу на Острове Грома. С другой стороны, набрав военно-морские силы, которые нуждались во временной системе телепортации, они могли поддержать корабли, плавающие под их знамёнами. С этим гринд Пропусков Грома стал бы намного проще.
– Пусть Боевые Волки подождут? – Феникс Дождя была ошеломлена, когда увидела безмятежное выражение лица Ши Фэна.
Боевые Волки были настоящей супер-гильдией. Он также занял три лагеря монстров во время этого соревнования. Многие крупные гильдии умерли бы за возможность сотрудничать с Боевыми Волками, но Ши Фэн хотел отклонить предложение супер-гильдии…
– М-м-м. Как только мы начнём управлять нашей малой верфью, у нас будет больше преимуществ в переговорах, – сказал Ши Фэн, кивая.
– Тогда хорошо. Я дам им знать, – Феникс Дождя, не найдя никаких изъянов в рассуждениях Ши Фэна, согласилась.
Чтобы ковать железо, нужен был крепкий молот. Даже если они предложат условия, которых заслуживают, Боевые Волки не обязательно согласятся.
Как только они станут достаточно сильными, Боевые Волки и Священный Храм предложат им соответствующие условия.
* * *
– Что? Она отвергла его предложение? Она даже сказала Боевым Волкам подождать её ответа? Что она пытается сделать? – когда он прочитал отчёт, содержащий ответ Феникса Дождя, Вечный Мертвец пришёл в замешательство. – Она что, сошла с ума?
По его мнению, тот факт, что он и Боевые Волки согласились возобновить переговоры, был невероятно щедрым, но Феникс Дождя и Нулевое Крыло отвергли это предложение.
– Лидер гильдии, что нам делать? – спросила Тихая Мелодия.
– Мы подождём. Если они не придут к нам, мы тоже не будем их искать. Я отказываюсь верить, что Феникс Дождя и Нулевое Крыло будут сидеть сложа руки и ничего не делать, – серьёзно ответил Вечный Мертвец.
* * *
Пока различные державы болтали о соревновании, группа Феникса Дождя и Ши Фэна отважились отправиться в Ратушу Острова Грома и выбрать свою малую верфь и малую ремонтную верфь. Они также зарегистрировали свои гильдии для соответствующих временных телепортационных систем.
Гильдии, зарегистрировавшие свои системы телепортации, могли телепортировать своих членов между Островом Грома и их резиденциями гильдий за небольшую плату. Им не придётся тратить время на путешествие на корабле.
Кроме того, хотя малая верфь и малая ремонтная верфь были не так эффективны, как их крупные аналоги, их было более чем достаточно для нынешних игроков.
Как только они закончили разбираться с этими вопросами, Ши Фэн воспользовался свитком Возвращения, покидая Остров Грома.
Самое важное, с чем ему нужно было разобраться, – это строительство Магической мастерской.
Хотя строительство Магической мастерской оставило бы дыру в сундуках гильдии, здание быстро окупило бы себя. Более того, ценность Магической мастерской для гильдии будет расти по мере развития игры. Теперь, когда у него был чертёж здания, молодой человек должен был возвести его как можно скорее.
* * *
Пока Феникс Дождя и Ши Фэн завершали необходимые процедуры, Император Девяти Драконов наблюдал с небольшого расстояния, пронзая взглядом двух игроков.
После того, как группа Ши Фэна вышла из Ратуши, Император Девяти Драконов открыл рот и спросил:
– Дракон, ты уже связался с Императором Зверей?
– Не волнуйтесь, Мастер Павильона; Император Зверей гарантировал, что Нулевое Крыло скоро будет удалено из Божественного Домена, – сказал Боевой Дракон.
– Хорошо. Как только его люди будут готовы, мы примем меры. Я больше не могу смотреть, как Нулевое Крыло здравствует! – прошипел Император Девяти Драконов, в его глазах вспыхнул холодный блеск.
* * *
Тем временем, когда Ши Фэн после возвращения в Города Белой Реки направлялся в торговую фирму "При Свечах", до его ушей донёсся звук системного оповещения.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Строительство Вашего города на Холме Ведьмы завершено. Пожалуйста, проверьте и ратифицируйте строительство в течение трёх дней. Если Вы этого не сделаете, постройка города будет отменена.
"Наконец-то завершено".
Ши Фэн не мог сдержать восторга, когда увидел уведомление системы.
В Божественном Домене доход от городка гильдии ограничивался его магазинами и заведениями. Хотя деньги из этих источников могли поддерживать небольшую гильдию, их было далеко не достаточно, чтобы покрыть операционные расходы большой гильдии. Кроме того, гильдии должны были ежемесячно платить непомерные суммы за системное управление.
Ежемесячная плата за управление базовым городком составляла пять тысяч золотых. Для среднего городка это было пятнадцать тысяч золотых, а для продвинутого городка – пятьдесят тысяч золотых.
Если гильдия не могла позволить себе такую плату, система временно замораживала власть гильдии над городком. Если гильдия не сможет выплатить сумму в течение трёх месяцев, они потеряют городок. Затем система должна была провести аукцион и продать городок тому, кто больше заплатит.
Помимо ежемесячной платы за управление, гильдия отвечала за найм различных NPC, которые управляли городком.
Поэтому, когда различные крупные гильдии задумывались о строительстве городка, они должны были решить, могут ли они позволить себе управлять им.
Расходы города гильдии были ещё выше. Одна только ежемесячная плата за управление могла обанкротить обычную крупную гильдию в несколько раз. Базовый город уже стоил двести тысяч золотых в месяц. Ни одна обычная крупная гильдия не могла собрать столько за два-три месяца, не говоря уже об одном, если только она не бросила развитие гильдии и не объединила все свои деньги для развития города.
Естественно, город гильдий также имел больше источников дохода. Помимо магазинов и заведений, гильдии было разрешено собирать пошлины с игроков, входящих в город. Городки гильдий не предлагали такой функции.
Как только город гильдий привлекал достаточное количество игроков, доход от сборов мог легко превзойти доход магазинов и заведений в несколько раз. Поэтому выбор площадки был чрезвычайно важен при строительстве города. Если гильдия сделает неудачный выбор, город потеряет больше денег, чем сможет заработать.
После чего Ши Фэн связался с Меланхоличной Улыбкой и попросил её собрать материалы для строительства Магической мастерской, пока он намеревался посетить Холм Ведьм.
– Лидер гильдии, различные крупные гильдии в настоящее время сражаются за материалы, которые Вы просили. Они продаются по очень высоким ценам. Некоторые материалы выпадают только из адского режима специальных командных подземелий на сто человек. Вероятно, потребуется некоторое время, чтобы собрать все эти предметы, – сказала Меланхоличная Улыбка. Она была поражена, когда прочитала список материалов, присланных Ши Фэном. – Боюсь, что добыть Руду маны будет особенно трудно.
Ши Фэн попросил только пятьсот Камней багрового огня, пятьсот Камней льда, пятьсот бревен Пурпурного дерева молнии, пять тысяч слитков Руды маны и сто продвинутых Магических ядер, все из которых были чрезвычайно редкими и ценными.
Руда маны была особенно редкой, так как она падала случайным образом при добыче с невероятно низким коэффициентом. Она также была полезна во многих аспектах, таких как строительство, мебель, ковка, алхимия и инженерия. Хотя Нулевое Крыло часто покупало Руду маны, их запас составлял чуть более тысячи трёхсот слитков.
Что касается продвинутого Магического ядра, то оно выпадало только из финальных Боссов адского режима командных подземелий на сто человек. Хотя гильдия постоянно совершала набеги на такие подземелья, она собрала лишь немногим более дюжины ядер.
С той суммой денег, которую будет стоить покупка материалов, запрошенных Ши Фэном, они могли бы купить золотые земли в нескольких городах NPC…
– А сейчас многие гильдии собирают Руду маны? – с любопытством спросил Ши Фэн. – Если это слишком трудно приобрести в Королевстве Звёзд и Луны, попробуй в Империи Чёрного Дракона или других королевствах.
Хотя Руда маны была очень редкой, гильдии были не единственными, кто мог продавать слитки. Многие независимые игроки тратили своё время на добычу руды в полях, и некоторым обязательно везло получить несколько слитков. С тем, сколько независимых игроков было в королевстве, не должно быть очень трудно собрать тысячу штук. Среди материалов, которые он перечислил, Руда маны должна быть самой лёгкой для получения.
Список, который он дал Меланхоличной Улыбкой, даже не включал Кристаллов Семи Светил. Если бы он добавил это к списку, Меланхоличная Улыбка упала бы в обморок от шока.
Казалось, он намеревался построить не здание, а витрину из чистого золота.
– Лидер гильдии, руду очень трудно добыть. Поиски в других королевствах и империях этого не изменят. Различные крупные гильдии уже купили каждый слиток на рынке, и за любую новую Руду маны будет сильная конкуренция… – сказала Меланхоличная Улыбка, горько улыбаясь.
– Почему? – с любопытством спросил Ши Фэн.
Насколько Ши Фэн помнил, в то время как Руда маны была редкой и пользовалась большим спросом, гильдии не обязательно боролись за неё. Даже в прошлом Руда маны не была дешёвой, каждый слиток продавался по тридцать или сорок серебряных монет.
– Это из-за внезапного Подъёма Империи Орков. Орки уже затронули несколько королевств и две империи, и эти страны направили свои армии, чтобы сдержать Орков. В результате на фронтах активизировалась система обмена. Сейчас доступны многие предметы для покупки, в том числе обычные маунты, которые большинство гильдий отчаянно искали. Есть даже бронзовые маунты. Чтобы приобрести этих маунтов, игроки должны выполнить всевозможные масштабные квесты и заработать очки вклада. Однако эти масштабные квесты чрезвычайно сложны. Они требуют от игроков либо усиления, либо захвата городков. Между тем, Орков здесь не только много, но и их боевые стандарты тоже довольно высоки. Кроме того, когда появляются Орки, странный туман покрывает область, приводя ману игроков в хаос и уменьшая их боевую мощь. Игроки могут стабилизировать свою ману только с помощью Чар маны – расходуемого инструмента, изготовленного из Руды маны. Кроме того, из-за тумана появилось много древних руин. Монстры в этих древних руинах имеют очень высокий коэффициент выпадения. Ходили слухи, что эти руины содержат осадные орудия с древних времён. Следовательно, крупные державы королевств и империй лихорадочно собирают Руду маны в надежде совершить набег на эти руины и как можно быстрее заполучить маунтов гильдии. Это, в свою очередь, привело к дефициту Руды маны на рынке. Цена руды также выросла в несколько раз…
Объяснение Меланхоличной Улыбки удивило Ши Фэна.
Хотя он знал, что Подъем Империи Орков изменит ход игры, он не ожидал, что ситуация будет развиваться именно так.
– Я понял. В любом случае постарайтесь собрать как можно больше таких материалов. Я найду способ справиться с проблемой Руды маны, – сказал Ши Фэн, немного подумав.
Магическая мастерская была чрезвычайно важна для Нулевого Крыла. Чем скорее он построит ее, тем скорее сможет значительно увеличить общую мощь гильдии. Более того, это повысило бы выживаемость членов гильдии.
В настоящее время боевая мощь Нулевого Крыла опиралась на пиковых экспертов и осадные орудия.
Без этих факторов Нулевое Крыло даже не было наравне с первоклассной гильдией, а тем более с супер-первоклассными гильдиями или супер-гильдиями.
Однако, если бы он мог построить Магическую мастерскую, то мог бы сократить этот разрыв и привлечь более сильных игроков присоединиться к Нулевому Крылу.
Он должен был собрать эти материалы.
После чего Ши Фэн отключил связь и направился к Холму Ведьм. Он намеревался разобраться с городом гильдий, прежде чем беспокоиться о проблеме Руды маны. В конце концов, как только у Нулевого Крыла будет свой город, гильдия снова преобразится.
Достигнув Зала Телепортации Города Белой Реки, Ши Фэн телепортировался в Городок Странного Леса.
Через несколько секунд Ши Фэн прибыл в другой, переполненный Зал Телепортации.
Мало того, что зал был переполнен, он также заметил, что все эти игроки были выше сорокового уровня. Многие носили эмблемы гильдий на груди и мрачные выражения на лицах.
Остальные игроки уже сформировали команды из более чем двадцати игроков. Ши Фэн заметил только несколько солистов по всему залу.
"Почему здесь так много людей?" – Ши Фэн с любопытством наблюдал за игроками вокруг себя.
Городок Странного Леса был одним из самых отдаленных городов в Королевстве Звёзд и Луны. Более того, большинство карт прокачки вокруг него были ниже тридцатого уровня. Несмотря на то, что это был ближайший город NPC к Холму Ведьм, даже с маунтам, игрокам потребовалось бы более семи часов, чтобы добраться до карты. Кроме того, Холм Ведьм был не самой богатой ресурсами картой в этом диапазоне уровней, и Холм Ведьм и Городок Странного Леса разделял самый большой лес Королевства Звёзд и Луны.
Лес Лабиринт!
Монстры в Лесу Лабиринте были между сороковым и пятидесятым уровнями. Хотя весь лес не был особенно опасен, его святая святых представляла собой лабиринт. Игроки, не знакомые с местностью, могли легко заблудиться. Единственное, что хоть как-то делало гринд в Лесу Лабиринте стоящим, – это Цветок рассвета.
Цветок рассвета был редким материалом для приготовления вина и зелья Дезориентации. Однако в настоящее время ни один из этих предметов не был полезен игрокам. По логике вещей, в Городке Странного Леса не должно быть так много высокоуровневых игроков.
– Начинаем экспедицию в тысячу человек к Крепости Орков! Игроки, которые заинтересованы в рейде, могут зарегистрироваться у меня!
– Продаю дешёвые Амулеты маны! Заинтересованные игроки могут обратиться ко мне!
…
Как только Ши Фэн покинул Зал Телепортации, его встретило довольно много экспедиционных команд, набирающих членов. Кроме того, торговцы стояли на оживленной улице, торгуя своим товаром. Из множества раз, когда Ши Фэн посещал городок в своей предыдущей жизни, он никогда не видел его таким оживлённым.
"Орки уже добрались сюда?"
Ши Фэн был удивлён, наблюдая за различными игроками, набиравшими команду из тысячи человек.
Империя Орков находилась к юго-западу от Королевства Звёзд и Луны, но хотя Городок Странного Леса был самым близким городком королевства к Империи Орков, он не граничил с империей.
Более того, эти игроки мобилизовали не команды из ста человек, а команды из тысячи. Это было редкостью в Божественном Домене, не говоря уже о Королевстве Звёзд и Луны. Обычно игроки собирали такие большие команды только тогда, когда отправлялись в опасные региональные подземелья.
Когда Ши Фэн отвернулся от толпы, намереваясь направиться в бар, чтобы собрать кое-какие сведения, он услышал звук регионального объявления.
emailСистемное сообщение
Системное объявление региона Городка Странного Леса: Армия Орков прорвала оборонительную линию третьей армии Королевства Звёзд и Луны и в настоящее время пробивается к Городку Странного Леса. Городок Странного Леса перейдет в оборонительное состояние, и в Городке Странного Леса активируются гарнизонные квесты. Расчётное время прибытия армии Орков – 10 часов. Пожалуйста, приготовьтесь.
– Блядь! Не слишком ли быстро двигаются Орки? Они уже направляются в нашу сторону?
– Ха-ха-ха! Это замечательно! Я смогу заработать ещё больше опыта!
Услышав объявление системы, среди игроков в городке вспыхнула суматоха. Некоторые были взволнованы этим событием, в то время как другие были удивлены. Тем не менее единственное, что у этих игроков было общим, – это их ожидание прибытия армии Орков. Они явно были заинтересованы в участии в обороне городка.
Вскоре команды, набиравшиеся в экспедицию, сменили цель на оборону городка.
Члены различных крупных гильдий и команд авантюристов немедленно связались со своими начальниками, уведомив их о внезапном развитии событий.
– Босс, Орки собираются напасть на Городок Странного Леса!
– Глава гильдии, Империя Орков, за которой вы просили меня присматривать, прорвала оборонительные рубежи и через десять часов атакует Городок Странного Леса.
…
Какое-то время игроки из различных крупных гильдий и известных команд авантюристов в Королевстве Звёзд и Луны спешили к Городку Странного Леса. Было ясно, что эти гильдии и команды авантюристов уже давно подготовились к этому, поскольку их члены наводнили городок.
Тем временем Ши Фэн нашёл место на втором этаже бара под открытым небом, и как раз, когда он собирался просмотреть форумы Королевства Звёзд и Луны для получения информации, Водяная Роза связалась с ним.
– Лидер гильдии, армия Орков начала вторжение в Городок Странного Леса Королевства Звёзд и Луны. Я только что получила известие, но, похоже, многие гильдии уже направили свои армии в городок. Должны ли мы сделать то же самое? Я слышала, что если городок будет успешно защищён, участвующие игроки получат обилие очков вклада, а участвующие гильдии могут увеличить свое влияние в Королевстве Звёзд и Луны.
– Увеличить влияние гильдии в Королевстве Звёзд и Луны? – когда Ши Фэн услышал отчёт Водяной Розы, он понял, почему различные крупные гильдии казались такими подготовленными и страстными в защите этого городка.
В Божественном Домене королевства и империи не останутся неизменными вечно. Со временем некоторые из них исчезали, а другие становились заметными. Гильдии даже получили возможность взять под свой контроль некоторые страны. Именно так различные сверхдержавы создали свои собственные огромные королевства и империи во время предыдущей жизни Ши Фэна.
Игроки не могли просто создавать королевства и империи, возводя многочисленные города и поселения. Они должны были взять под контроль королевство или империю NPC.
Океаническое королевство, Край Моря, было прекрасным примером, в котором игроки могли взять под свой контроль города NPC. Хотя у игроков не было бы такого контроля над городами, как над городками гильдии, этого было достаточно.
На континенте Божественного Домена гильдии, которые хотели взять под контроль города, королевства или империи NPC, нуждались во влиянии гильдии.
Конечно, влияние было не единственной вещью, необходимой гильдиям, чтобы взять под контроль города и страны NPC. Были и другие требования. На данном этапе игры это было невозможно; игроки были просто слишком слабы, неспособны справиться с NPC Божественного Домена.
Однако для гильдии было важно накопить влияние гильдии как можно раньше.
– Роза, немедленно сделай необходимые приготовления. Поскольку крупные гильдии Королевства Звёзд и Луны участвуют в этом мероприятии, Нулевое Крыло не может отсутствовать, – проинструктировал Ши Фэн, немного подумав.
Хотя у него было несколько способов увеличить влияние гильдии Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны, воспользоваться этой возможностью было неплохой идеей. В будущем это сэкономит ему уйму времени.
– Лидер гильдии, может быть, нам тоже стоит позвать команду Нежного Снега? – спросила Водяная Роза.
– В этом нет необходимости. Пусть они сначала закончат своё продвижение, – Ши Фэн возлагал большие надежды на продвижение Нежного Снега и Чжао Юэжу ко второму порядку. В конце концов, обе владели фрагментированными легендарными предметами и скрытыми классами. Как только эти двое завершат свое продвижение ко второму порядку, их боевая мощь станет экстраординарной.
После чего Ши Фэн отключил связь и покинул Городок Странного Леса. Найдя уединённое место, он вызвал Демонического огненного тигра и направился к Холму Ведьм.
Поскольку у него оставалось ещё десять часов до прибытия армии Орков, этого времени было более чем достаточно, чтобы разобраться с городом гильдии и вернуться, чтобы командовать армией гильдии в бою.
С Демоническим огненным тигром Ши Фэн завершил свое путешествие к Холму Ведьм, которое обычно требовало более семи часов пути на обычном маунте, менее чем за четыре часа.
Когда Ши Фэн добрался до огромного водопада возле Холма Ведьм, перед ним возник величественный город.
В отличие от Города Каменного Леса, этот город окружали парящие, магически укрепленные каменные стены. Хотя он не был виден невооруженным глазом, магический барьер также окутывал город. Хотя игрокам позволялось войти в городок с любой стороны, но могли они это сделать только через его главный вход.
– Сооружение выглядит вполне прилично, – даже издалека Ши Фэн был доволен тем, каким стал его город.
Его новый город был намного больше, чем основные города, которые были модернизированы из продвинутых городков, которые он видел в прошлом.
После короткой паузы Ши Фэн направился к городу.
Когда Ши Фэн остановился перед главным входом в город, его встретила внушительная пара плотно закрытых ворот. Черные как смоль руны были вырезаны на воротах, образуя многочисленные магические барьеры, которые защищали их. Магические барьеры здесь были намного сильнее, чем барьер, созданный его защитным магическим массивом типа движения, поскольку он мог даже противостоять атакам четвертого порядка.
Что же касается магического барьера вокруг всего города, то, хотя он и не был таким мощным, как тот, что был на воротах, у него не было бы никаких проблем с блокированием атак третьего порядка. Этот город был идеальной крепостью гильдии.
"Определённо стоило потратить все эти монеты, чтобы построить эту штуку", – Ши Фэн не мог сдержать печального вздоха, наблюдая за окружающим.
Город занимал горную вершину, поэтому горному пейзажу ничего не препятствовало. Кроме того, со склона холма обрушивался впечатляющий водопад. Иногда Ши Фэн видел, как птицы разных видов пролетали мимо горы и ниже города. Он чувствовал себя так, словно только что прибыл в рай.
Если оставить в стороне уникальные обстоятельства Холма Ведьм, этот грандиозный пейзаж привлечет многих игроков образа жизни и развлечения.
В прошлой жизни у Тени даже не было городка гильдии на этой стадии игры, но у его Нулевого Крыла уже был свой базовый город. Даже супер-гильдии не достигли такого подвига. В настоящее время только крупные державы Края Моря контролировали города.
Однако, в отличие от крупных держав Края Моря, он полностью контролировал свой город. Путь развития города не ограничит его возможностей.
Тем временем, когда Ши Фэн прибыл, около дюжины охранников NPC спустились со своих постов вдоль городских стен, чтобы открыть ворота.
– Уважаемый лорд города, мы завершили строительство Вашего города. Если нет никаких проблем, мы можем начать процедуру передачи, – почтительно сообщил мужчина средних лет с крестообразным шрамом на лице, выходя вперёд, чтобы поприветствовать Ши Фэна. Мужчина был одет в роскошные доспехи и белый плащ, накинутый на спину. На поясе у него висел длинный меч с несколькими Кристаллами Семи Светил.
Хотя этот человек не излучал ауры, он был капитаном рыцарей сто восьмидесятого уровня, третьего порядка. В маленьком городе NPC он мог даже служить магистратом. На этой стадии игры он мог убить любого обычного игрока одним движением.
– Меня это вполне устраивает. Однако, прежде чем мы начнем, я хотел бы посетить основной магический массив города, – сказал Ши Фэн, кивая.
Ранее он получил Кристалл Злого Бога после убийства Злого Демона ранга величайшего лорда под командованием Императора Зверей.
Для города гильдии ценность предмета была астрономической.
Кристалл Злого Бога может быть использован в качестве источника энергии для города. Хотя он не мог сравниться с Ядром Титана, источник энергии было очень трудно найти. Это определенно было намного сильнее, чем бесплатный источник энергии, который был включен в строительство города.
– Уважаемый лорд города, пожалуйста, следуйте за мной, – сказал рыцарь-капитан Ярод, сопровождая Ши Фэна, а около дюжины рыцарей, ранее охранявших ворота, следовали за ним вплотную.
Когда Ши Фэн шёл по городу, он легко мог сказать, что он был во много раз больше, чем Город Каменного Леса. Даже продвинутой городок не мог сравниться с его величием. Несмотря на базовый ранг города, он должен легко вместить более трёхсот тысяч постоянных игроков. Более того, это было исходя из того, что он построит базовую инфраструктуру города. Если бы он использовал продвинутые здания, он мог бы удвоить вместимость города, и в этот момент город даже не казался бы тесным с более чем миллионом игроков. Напротив, это в продвинутом городке игроки, скорее всего, шли бы плечом к плечу с миллионным населением игроков.
Однако именно из-за больших размеров города ему требовалось гораздо больше ресурсов для развития.
Возьмём, к примеру, улицу, на которой сейчас находился Ши Фэн. Хотя NPC уже построили довольно много важных зданий, Ши Фэн миновал большие участки пустой земли. Ему придётся потратить гораздо больше, чтобы заполнить эти пробелы.
Исходя из предварительных оценок Ши Фэна, первоначальных ресурсов для строительства необходимой инфраструктуры было бы достаточно, чтобы свести с ума любую первоклассную гильдию, не говоря уже о строительстве таких зданий, как Боевая Арена.
Зданиям в городах разрешалось иметь гораздо больше этажей, чем в городках. Боевая Арена в Городе Каменного Леса, например, могла иметь только восемь этажей. Однако в базовом городе Боевая Арена могла иметь до шестнадцати этажей. Но у игроков должно было быть достаточно денег, чтобы построить их.
Под предводительством Ярода Ши Фэн быстро добрался до третьего подземного этажа Особняка Городского Лорда.
– Уважаемый лорд города, это главная диспетчерская города. Здесь Вы можете управлять магическими массивами по всему городу, – объяснил Ярод, указывая на гигантский шар воды, плавающий в центре зала.
Многочисленные золотые руны украшали широкие стены зала, в то время как водяной шар в центре ощущался как вдыхающий кит, поглощающий ману из-за пределов города, и перенося её в различные районы города. Тем временем в ядре магического водяного шара плавал чёрный кристалл.
Этот черный кристалл был источником энергии, предоставляемым системой, когда игроки строили свои собственные города. Этот кристалл был жизненной силой города, созданной десятками высокоуровневых Магов. Это был лучший источник энергии, за исключением тех, что образовались естественным путем или были созданы Богами.
Без колебаний Ши Фэн подошёл к волшебному водяному шару и заменил чёрный кристалл Кристаллом Злого Бога.
В тот момент, когда он поместил Кристалл Злого Бога в магический водяной шар, мана в зале взбесилась.
Парящий водяной шар начал расти. По мере того, как это происходило, плотность маны в зале увеличивалась.
Рыцарь-капитан и его свита были напуганы.
К счастью, через несколько минут мана зала успокоилась. Все были ошеломлены, когда уставились на эволюционировавший водяной шар.
Прежний гигантский водяной шар утроился в размерах, а плотность маны в зале, по крайней мере, удвоилась.
"Как я и ожидал, базовый город может использовать только шестьдесят процентов силы Кристалла Злого Бога", – Ши Фэн был несколько разочарован, когда увидел коэффициент использования Кристалла Злого Бога, который показывала система.
В Божественном Домене сильный источник энергии не обязательно означал, что игроки могут улучшать город бесконечно. У каждого города были свои границы. Похоже, что базовый город мог использовать только шестьдесят процентов всей энергии, которую обеспечивал Кристалл Злого Бога.
Если бы он хотел повысить эффективность, ему пришлось бы модернизировать город до среднего или продвинутого ранга. Возможно, ему даже придётся обновить его до уровня столицы королевства, чтобы использовать полную силу Кристалла Злого Бога.
Однако шестидесяти процентов было достаточно, чтобы улучшить оборону города на порядок и увеличить его плотность маны на сорок процентов. Хотя нынешняя плотность маны в городе не могла сравниться с плотностью Города Каменного Леса, она поднимется выше, как только он построит Башни Магии и Маны.
– Уважаемый лорд города, Вы действительно знаете, как удивить человека. Вы смогли получить в свои руки такой высокопоставленный источник энергии. Ваш город гарантированно прославится в Королевстве Звёзд и Луны, – восхищённо сказал Ярод.
В Королевстве Звёзд и Луны можно было бы сосчитать количество городов с таким высокоранговым источником энергии на одной руке. Только столица королевства была более могущественной.
После того, как Ярод закончил говорить, до ушей Ши Фэна донёсся звук системного оповещения.
emailСистемное сообщение
Система: Вы активировали вознаграждение. Пожалуйста, назовите свой город в течение часа, или вознаграждение будет отменено.
emailСистемное сообщение
Система: У вас осталось 59 минут и 59 секунд.
– Благодарю Вас за похвалу, рыцарь-капитан. Я очень доволен этим городом. Давайте закончим процедуру перевода прямо сейчас, – сказал Ши Фэн.
Как только Ши Фэн согласился начать процедуру передачи, капитан рыцарей показал ослепительный серебряный жетон и передал его Ши Фэну.
Сам по себе жетон не был украшен, но в тот момент, когда капитан рыцарей показал предмет, мана зала начала собираться вокруг него, образуя магический барьер вокруг жетона. Магический барьер не позволит посторонним игрокам прикоснуться к нему.
– Уважаемый лорд города, вот Ваш Символ лорда города. Как только Вы вырежете название города на символе, и мы закончим регистрацию, город может официально открыться для публики, – объяснил рыцарь-капитан Ярод, восхищаясь предметом в руке Ши Фэна.
Владелец жетона будет иметь абсолютный контроль над городом. Даже городские магистраты не обладают такой властью.
Городские магистраты были всего лишь представителями королевства, которым было поручено управлять своими городами. Во всём Королевстве Звёзд и Луны лишь горстка людей контролировала свои города и была признана лордами королевства. Статусы этих NPC были настолько высоки, что даже Король должен был относиться к ним с уважением.
Это был не первый раз, когда Ши Фэн получал Символ лорда города. Когда тот лёг на его ладонь, он приклеил ленту к магическому массиву вокруг жетона.
Тут же перед ним появилось системное окно, спрашивающее название города.
"Поскольку это первый Город Нулевого Крыла, давайте назовем его Городом Нулевого Крыла!" – подумал Ши Фэн, заполняя графу с именем.
Используя название гильдии для города, публика не только узнает, кому принадлежит город, но это так же будет рекламой гильдии. Это было ещё одним преимуществом строительства города с нуля. Если гильдия получит свой город, путём модернизации городка, новый город сохранит своё старое название.
Поэтому первоклассные гильдии и более сильные обычно пытались построить свои города с нуля в качестве доказательства своей доблести.
После того, как Ши Фэн закончил называть Город Нулевого Крыла, Ярод начал процесс регистрации.
– Поздравляю, уважаемый лорд города. Теперь Вы стали первым благословенным небесами на владение своим собственным городом в Королевстве Звёзд и Луны. Теперь город вступит в двадцатиоднодневный период защиты. В течение этого времени вы можете нанять городскую стражу, чтобы защитить город от преследований. Вы также будете нести ответственность за налог в двести тысяч золотых каждый месяц, – объяснил Ярод. – Вы хотите нанять охрану прямо сейчас?
– У Вас есть список, из которого я могу выбрать? – спросил Ши Фэн.
Оборона города не была похожа на оборону городка. В городке система позволяла игрокам нанимать только NPC второго порядка. В конце концов, NPC третьего порядка могли бы служить магистратами небольших городов.
Хотя он мог нанять NPC-гвардейцев третьего порядка в базовом городе, он мог нанять только пятерых. Кроме того, NPC третьего порядка имели различные сильные стороны и особенности. Чтобы облегчить бремя обороны города, необходимо было тщательно выбирать NPC-гвардейцев третьего порядка.
– Хорошо. Вот список гвардейцев третьего порядка, которые мы в настоящее время можем предоставить. К сожалению, поскольку гвардейцев первого и второго порядка на выбор так много, я не могу предоставить точный список. Если Вы хотите получить более подробный список Ваших вариантов, Вы можете нанять этих гвардейцев из Ассоциации Авантюристов, – объяснил Ярод, протягивая Ши Фэну список.
Список показывал общие цены для гвардейцев NPC первого и второго порядка, а также краткое описание различных гвардейцев NPC третьего порядка, доступных для найма.
Наём десяти элитных гвардейцев сто пятидесятого уровня на двадцать один день обойдётся в сто золотых, триста золотых за десять гвардейцев сто пятидесятого уровня первого порядка и семьсот золотых за десять гвардейцев сто пятидесятого уровня, второго порядка. У каждого из гвардейцев третьего порядка были разные цены.
В общей сложности было доступно тридцать семь гвардейцев третьего порядка, и они стоили от восьмисот до тысячи четырёхсот золотых на двадцать один день. Стоимость найма одного из этих NPC уже могла соперничать с затратами двух отрядов гвардейцев второго порядка.
Даже для Нулевого Крыла от таких расходов было нелегко отмахнуться, но у Ши Фэна не было выбора.
Он не строил Город Нулевого Крыла вблизи каких-либо городков или городов NPC, поэтому мог легко подвергнуться нападению монстров. Особенно это касалось ночи. Для Города Нулевого Крыла, который ещё не имел своих оборонительных сооружений, мощные охранники были просто необходимы.
Кроме того, Ши Фэн не ожидал продвижения Империи Орков, которая уже обратила свои взоры на Городок Странного Леса. Лес Лабиринта был единственным, что стояло между городком и Холмом Ведьм. На случай, если армия Орков решит атаковать Город Нулевого Крыла, охранники NPC первого и второго порядка не смогут отразить атаку. Только NPC третьего порядка имели достаточное преимущество перед Орками.
После чего Ши Фэн решил нанять пять гвардейцев третьего порядка: одного целителя, двух МТ и два магических класса. Среди них самыми дорогими были магические классы, каждый из которых стоил тысячу триста золотых. Каждый из этих NPC магического класса имел в своём арсенале два масштабных разрушительных заклинания третьего порядка и проклятие третьего порядка.
– Я решил нанять этих пятерых. Кроме того, я хочу нанять восемьсот элитных гвардейцев, сто пятьдесят гвардейцев первого порядка и пятьдесят гвардейцев второго порядка, – сказал Ши Фэн, возвращая список Яроду после принятия решения.
Если бы здесь была Водяная Роза или Нежный Снег, у них случился бы сердечный приступ из-за того, что они наняли так много гвардейцев.
Стоимость найма NPC-гвардейцев была намного выше, чем солдат NPC, но Ши Фэн всё же решил нанять тысячу NPC-гвардейцев сразу…
Но Ши Фэн понимал необходимость этого решения. Города были намного больше, чем городки, и без достаточного количества NPC город было бы невозможно защитить, и общественная безопасность не поддерживалась бы.
Более того, поскольку городская среда была более благоприятной, чем в городках, нанять гвардейцев-NPC стоило не так дорого. Если бы он нанял столько гвардейцев в городке, то финансы Нулевого Крыла упали бы в минус.
Это было преимущество, которое предоставляла система, когда игроки строили свой собственный город с нуля.
– Хорошо. Общая стоимость гвардейцев, которых вы выбрали, составляет двадцать одну тысячу золотых. Как только Вы заплатите, Ассоциация Авантюристов отправит их в город, – сказал Ярод.
Без колебаний Ши Фэн вручил капитану рыцарей двадцать одну тысячу золотых.
К счастью, он недавно разместил много редких материалов, которые получил из Города Холодного Ветра в Аукционном Доме Нулевое Крыло. Пока он был на Острове Грома, большая часть материалов была продана, и после вычета их базовой стоимости он получил прибыль в размере тридцати трёх тысяч пятисот двадцати семи золотых.
Вот почему он осмелился нанять так много гвардейцев первого и второго порядка, несмотря на нынешнее финансовое положение Нулевого Крыла.
Более того, это была только прибыль от первой отгрузки. По прошествии времени игроки Города Холодного Ветра снова накапливали тонну материалов. Если он купит и перепродаст эти материалы, он заработает ещё тридцать тысяч золотых. Эта скорость зарабатывания денег превзошла даже скорость Города Каменного Леса и торговой фирмы "При Свечах".
Когда Город Холодного Ветра откроет путь к другим городам NPC в Мире Ледяных Кристаллов в будущем, он получит ещё больше прибыли. Это было похоже на владение собственной золотой шахтой.
После того, как Ярод подтвердил оплату, он почтительно поклонился Ши Фэну, прежде чем уйти с другими рыцарями.
После чего серия системных уведомлений и системных объявлений достигла ушей Ши Фэна.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы первый игрок в Королевстве Звёзд и Луны, который стал владельцем города. Награда: 300 очков репутации Королевства Звёзд и Луны и титул "Лорд Королевства Звёзд и Луны".
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Город Нулевого Крыла стал первым городом игрока в Королевстве Звёзд и Луны. Награда: 10 000 популярности города и один чертёж продвинутого ресторана.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Город Нулевого Крыла стал первым городом, обновившим свой источник питания. Награда: 10 000 жителей города и один Ордер городской вербовки.
emailСистемное сообщение
Системное объявление региона Королевства Звёзд и Луны: Поздравляем Нулевое Крыло с тем, что оно стало первой гильдией Королевства Звёзд и Луны, построившей город. Награда: 10 000 очков популярности гильдий и 50 очков влияния гильдии.
Региональное объявление повторилось несколько раз, механический голос системы непрерывно эхом отдавался в умах игроков Королевства Звезд и Луны. На мгновение, были ли это игроки, отдыхающие в городах и поселениях, или игроки, фармящие в полях, все они впали в оцепенение, когда услышали это объявление.
– Что происходит?
– Построили город?
– Как это возможно?! Различные крупные гильдии всё ещё работают над повышением своих городков до среднего ранга. Даже супер-гильдии только начали пытаться обновить свои городки до продвинутого ранга. Как может существовать город гильдии?
– Нулевому Крылу удалось превратить Город Каменного Леса в полноценный город?
– Да здравствует Нулевое Крыло!
– Это действительно возможно. В конце концов, население игроков в Городе Каменного Леса прямо сейчас действительно безумно. Население там ни на йоту не ниже, чем в городе NPC.
– Это невозможно! Я сейчас стою в Городе Каменного Леса, и ничего в нём не изменилось!
…
Практически все на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны обсуждали Нулевое Крыло и город, который оно сейчас построило.
Хотя игроки Божественного Домена в настоящее время не имели никакой конкретной информации о городах гильдий, они обычно могли догадаться, насколько удивительным будет город гильдий, просто взглянув на различные городки гильдий, имеющиеся в настоящее время в игре. Если отбросить различные другие функции, которыми должен был обладать город гильдии, то просто количество земли, которую он занимал, определённо превышало бы площадь города с большим отрывом, что, в свою очередь, позволило бы ему разместить больше игроков.
Однако по сравнению с тем фактом, что Нулевое Крыло теперь владело городом гильдии, все были гораздо более заинтересованы в том, чтобы узнать о самом городе, особенно о его местоположении.
В настоящее время основные игроки начали перерастать Город Каменного Леса. Если бы Нулевое Крыло построило свой город на карте ресурсов высокого уровня и повторило объекты, которые имелись в Городе Каменного Леса в своем новом городе, игроки могли бы выполнять задания высокого уровня, не путешествуя на большие расстояния, и легко улучшать свои боевые стандарты внутри города, убивая двух зайцев одним выстрелом.
– У Нулевого Крыла теперь есть город гильдий? Это хорошая возможность для нашей команды авантюристов.
– Новый город? Интересно, где он находится? Если его расположение хорошее, было бы неплохо купить там магазин и обосноваться.
…
В глазах большинства независимых игроков новый Город Нулевого Крыла был просто потенциальной зоной отдыха. Однако для различных команд авантюристов и торговцев город был огромной возможностью для них.
В настоящее время как частные дома, так и магазины Города Каменного Леса становились всё более ценными. Многие богатые команды авантюристов и игроков-торговцев уже сожалели о своём решении не покупать их раньше.
В то же время различные крупные гильдии Королевства Звёзд и Луны также были заняты, проводя внутренние собрания, чтобы реструктурировать свои будущие планы развития королевства.
Приобретение Нулевым Крылом города гильдии могло быть хорошей новостью для обычных игроков, но для больших гильдий, в этом не было ничего хорошего.
В Божественном Домене поддержание и защита городка гильдии требовали много сил. Поэтому, когда гильдия думала о завоевании нового городка гильдии, эта гильдия должна была расширяться и набирать новых членов. Естественно, город гильдии нуждался бы в ещё большем количестве игроков, чтобы поддерживать и защищать город. Между тем, как только Нулевое Крыло начнёт увеличивать число своих членов, ему также потребуется больше ресурсных карт для развития этих новых членов.
Тем не менее по мере того, как игроки достигали более высоких уровней, ресурсные карты, доступные в Королевстве Звёзд и Луны, также становились всё более редкими. В результате обострилась и конкуренция между гильдиями.
В будущем определенно наступит время, когда их гильдии должны будут конкурировать с Нулевым Крылом. Поэтому они, естественно, должны были заранее планировать такие ситуации.
На какое-то время, благодаря этому системному объявлению, Нулевое Крыло вновь стало центром внимания всего Королевства Звёзд и Луны. Игроки внутри королевства практически безостановочно говорили о Нулевом Крыле.
* * *
Тем временем, как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался принять меры для дальнейшего развития Города Нулевого Крыла, он внезапно начал получать письма и звонки один за другим.
– Лидер гильдии, что ты сделал? Как мы получили новый город?
Нежный Снег была полна любопытства и волнения, когда узнала о новом городе гильдии, и она не могла не послать несколько сообщений, спрашивая Ши Фэна об этом деле.
До этого девушка как раз собиралась начать проходить свой квест на повышение до второго порядка. Тем не менее она временно отложила это, когда получила отчёт об этом внезапном развитии событий. Нежный Снег прекрасно знала, что в настоящее время под контролем Нулевого Крыла находятся только два городка. Один из них был Городом Каменного Леса в Королевстве Звёзд и Луны, а другой – Городком Скрытого Тумана в Империи Чёрного Дракона. Кроме этих двух, Нулевое Крыло не владело никакими другими городами.
Но теперь гильдия внезапно обрела совершенно новый город гильдий.
– Старый друг, Ваша гильдия действительно умеет скрывать свою силу. И? Когда Вы свободны, чтобы сесть поболтать? – Юань Тесинь также послал Ши Фэну сообщение. Судя по его тону, он, казалось, был очень заинтересован в городе гильдии Нулевого Крыла.
На самом деле, Тайный Павильон был не единственной гильдией, которая послала Ши Фэну сообщение. Даже Феникс Дождя прислала поздравительное послание, а также выразила своё удивление, узнав об этой новости.
– Лидер гильдии, ты наконец-то взял трубку. Прямо сейчас наша резиденция в Городе Каменного Леса кишит командами авантюристов и торговцев. Все они хотят сотрудничать с Нулевым Крылом. Кроме того, несколько компаний также хотят встретиться с тобой, чтобы обсудить инвестиционные возможности, – сказала Водяная Роза с горькой улыбкой на лице.
Хотя Водяная Роза знала о новом городе, Меланхоличная Улыбка была той, кому поручено управлять всеми делами, связанными с городом. Поэтому Водяная Роза и не пыталась слишком глубоко вникать в эти вопросы. В конце концов, сумма денег, требуемая для строительства города, несомненно, будет астрономической. По её мнению, пройдёт некоторое время, прежде чем они накопят достаточно средств для завершения строительства города. Таким образом, она никогда не предполагала, что город будет закончен так скоро.
Это внезапное развитие событий совершенно застало её врасплох. Прямо сейчас даже люди из её семьи отчаянно связывались с девушкой и спрашивали о городе гильдии. Её семья надеялась приобрести виртуальный магазин, как только город будет официально открыт для публики. Эта ситуация поставила Водяную Розу в тупик, так как принимать решения по столь важным вопросам она не могла.
– Оставь пока эти вопросы. Во-первых, пусть архитекторы "При Свечах" прекратят то, что они делают, и пусть подготовят материалы по списку, который я пришлю через минуту. Как только у них всё будет готово, приведи их в Город Нулевого Крыла. Пока ты этим занимаешься, возьми с собой также несколько членов элиты, чтобы заняться работой по управлению городом, – Ши Фэн мог догадаться о текущей ситуации на стороне Водяной Розы. В конце концов, он сталкивался с тем же. Тем не менее он только что завершил процедуры передачи Города Нулевого Крыла. Прямо сейчас их приоритетом было создание необходимой инфраструктуры в Городе Нулевого Крыла. В противном случае, они просто вызовут насмешки, если откроют пустой город для публики.
– Хорошо. Я сейчас же этим займусь, – кивнула Водяная Роза. Она не могла не предвкушать встречи с недавно построенным Городом Нулевого Крыла.
После того, как Ши Фэн закончил давать задания Водяной Розе, он быстро направился в резиденцию гильдии в Городе Нулевого Крыла.
По сравнению с резиденцией гильдии в Городе Каменного Леса, резиденция здесь была гораздо более роскошной. Расположенная в центральном районе города, она занимала пятую часть свободной земли, что было возможно только в городе гильдии. В городах NPC резиденция гильдии могла занимать лишь небольшую площадь. Обычно в резиденции можно было бы разместить десять или двадцать тысяч игроков. Что же касается резиденции в Городе Нулевого Крыла, то даже если бы в ней одновременно присутствовало пятьдесят тысяч игроков, там всё равно было бы достаточно свободного места.
После чего Ши Фэн достал магический массив телепортации резиденции гильдии, который он подготовил заранее, и установил его внутри зала гильдии.
Если бы резиденция гильдии не обладала массивом телепортации, члены гильдии не смогли бы телепортироваться непосредственно в город. Именно по этой причине Водяная Роза не телепортировалась в город, чтобы встретиться с Ши Фэном. В настоящее время, хотя все в гильдии уже узнали о новом Городе Нулевого Крыла, они не могли посетить его. Они могли только ждать, пока Ши Фэн закончит настройку телепортационной системы.
Как только Ши Фэн установил систему телепортации, он внёс небольшую поправку в её разрешения, позволив телепортироваться в город только членам гильдии с определённым уровнем полномочий, чтобы избежать ненужных неприятностей, которые могли бы нарушить скорость строительства города.
Уладив дела, требующие немедленного внимания, он сел в своём кабинете, чтобы перевести дух. Отдыхая, молодой человек открыл свою сумку и взглянул на чертёж Продвинутого ресторана и Ордер городской вербовки, которые получил от системы.
Он слышал об этих двух вещах в своей прошлой жизни. Однако Ши Фэн никогда прежде не видел их лично. Он никогда не думал, что действительно получит эти два предмета, просто построив Город Нулевого Крыла. Это был поистине неожиданный урожай.
"Неудивительно, что такие вещи могут помочь гильдии быстро совершенствоваться. Они обладают такими эффектами".
Ши Фэн был поражён, когда он осмотрел чертеж Продвинутого ресторана и Ордер городской вербовки в своей сумке.
Популярность города, которой наградила система, уже была весьма полезна для развития города, так как она заманила бы в город ещё много NPC. Однако, по сравнению с двумя предметами в его сумке, количество популярности города, которую он получил, побледнела до незначительности.
Подобно продвинутому Аукционному Дому, продвинутый Ресторан был чрезвычайно редким продвинутым сооружением в Божественном Домене. Гильдий, которым удалось заполучить его в прошлой жизни, насчитывалось крайне мало. Был один случай, когда команда лучших авантюристов выставила на аукцион чертёж Продвинутого ресторана. В конце концов, чертёж был продан по цене, которая могла привести в отчаяние даже первоклассные гильдии – два фрагментированных легендарных предмета.
Даже после того, как прошло десять лет в Божественном Домене, фрагментированные легендарные предметы всё ещё были чрезвычайно трудно найти в Божественном Домене. В то время большинство первоклассных гильдий имели только два или три фрагментированных легендарных предмета во всей гильдии, и никто из них не был готов обменять их. В конце концов, все тогда уже полностью осознавали, насколько ценен фрагментированный легендарный предмет.
Тем не менее в итоге, сверхдержава всё же купила чертёж за два фрагментированных легендарных предмета.
Тогда многие люди считали, что сделка не стоит того, и Ши Фэн не был исключением. В конце концов, Ресторан, в лучшем случае, будет функционировать как аттракцион, чтобы заманить игроков в город. Тем временем клиенты будут тратить в Ресторане только монеты или Магические кристаллы. Для богатых сверхдержав фрагментированные легендарные предметы имели гораздо большее значение по сравнению с монетами и Магическими кристаллами. Тем не менее различные сверхдержавы в то время всё ещё с удовольствием соревновались за чертёж Продвинутого ресторана.
Однако теперь, когда Ши Фэн увидел, какими функциями обладает продвинутый Ресторан, он сразу же понял, почему различные сверхдержавы стремились купить этот чертёж тогда.
Мало того, что продвинутый Ресторан был намного более впечатляющим, чем простой ресторан с точки зрения размера и внешнего вида, но он также имел различные способы транзакций. Кроме того, игроки могли даже нанять для ресторана мастера и гроссмейстера шеф-повара NPC.
В Божественном Домене, независимо от того, какой подкласс имел игрок мирных занятий, им было бы очень трудно достичь даже ранга мастера, не говоря уже о ранге гроссмейстера.
Между тем, любой игрок мирных занятий, которому удавалось достичь ранга мастера или гроссмейстера в своём подклассе, был способен взять на себя роль, которая превосходила его воображение. Особенно это касалось тех, кто сумел стать гроссмейстерами; они станут существами, которые могут в одиночку повлиять на силу целой гильдии.
Возьмём, к примеру, шеф-повара гроссмейстера. Помимо способности готовить невообразимо вкусные блюда и напитки, шеф-повар гроссмейстер был также способен производить специальные блюда, которые могли бы постоянно улучшать атрибуты игрока или даже телосложение. Существовал предел тому, сколько раз игрок мог улучшиться, потребляя такие блюда, но даже в этом случае способность была уже достаточно удивительной. В конце концов, помимо обновления оружия и снаряжения, у игроков почти не было другого способа значительно улучшить свои атрибуты и телосложение.
Однако гроссмейстер-шеф-повар был способен постоянно усиливать игроков, производя различные специальные блюда. Хотя существовал предел тому, насколько можно было улучшить себя, потребляя специальные блюда, согласно слухам, когда игрок достигал этого предела, дополнительные атрибуты и телосложение, которые они получали, могли соперничать даже с фрагментированным легендарным предметом.
Конечно, требования к строительству продвинутого Ресторана тоже были очень высокими. Как минимум, продвинутый Ресторан должен был быть построен в базовом городе. Кроме того, архитекторы, строившие продвинутый Ресторан, должны были иметь достаточно высокие стандарты, так как они должны были писать различные виды рун. Наконец, продвинутый Ресторан требовал много различных видов редких материалов в его строительстве, в том числе тысячу слитков Руды маны. По оценкам Ши Фэна, общая стоимость строительства составит около десяти тысяч золотых.
Что же касается Ордера городской вербовки, то это тоже был очень ценный предмет. При использовании он позволял городу нанимать мощного солдата NPC с высоким потенциалом роста. Между тем, чем лучше был развит город, тем сильнее становились последствия Ордера городской вербовки.
В прошлом была одна гильдия, которой удавалось через Ордер городской вербовки завербовать Великого Волшебника четвёртого порядка, хотя обычно городу крайне редко удавалось заполучить даже солдата NPC второго порядка. Что же касается NPC третьего порядка и выше, то завербовать их было практически невозможно без внешней помощи, такой как Глава Героя и Ордер городской вербовки. Не говоря уже о том, что Великий Волшебник четвёртого порядка был гораздо более могущественным, чем другие классы, когда дело доходило до защиты города.
"Будет уместно использовать эту штуку, как только Город Нулевого Крыла будет хорошо обустроен и общая численность населения окажется на уровне полутора миллионов в долгосрочной перспективе", – Ши Фэн немного разволновался, глядя на Ордер городской вербовки. Если бы ему действительно удалось нанять NPC четвёртого порядка для защиты города, это было бы действительно идеально.
* * *
Тем временем в Городе Каменного Леса Водяная Роза быстро собирала элитных членов и архитекторов. Когда Водяная Роза объявила, что приведет несколько игроков в гарнизон нового города гильдии, вся гильдия подняла шум.
– Вице-лидер гильдии, я хочу подать заявление!
– Чёрт! Это действительно так! Наша гильдия реально владеет городом!
– К счастью, я присоединился к Нулевому Крылу рано. Если бы я дожидался того, как гильдия получит город, требования к вступлению в гильдию определённо были бы намного выше.
– Ранее один мой друг обсуждал, стоит ли ему присоединиться к Нулевому Крылу или к Возвращению Короля. В конце концов, он решил развить себя в Возвращении Короля. Если он узнает, что у Нулевого Крыла уже есть город, которым не обладают даже такие супер-гильдии, как Возвращение Короля, он определённо умрёт от сожаления.
Когда члены Нулевого Крыла услышали объявление Водяной Розы, они немедленно начали подавать заявки, чтобы присоединиться к ежедневной рабочей силе обслуживания нового города. На самом деле, однако, они пытались использовать эту возможность, чтобы взглянуть на новый город, а также узнать, где он находится.
Менее чем за десять минут Водяная Роза удалось собрать три тысячи членов элиты и двести архитекторов.
– Я уже дала вам разрешение на перемещение в новый город. После того, как вы прибудете туда, начните ежедневные ремонтные работы и управляйте NPC, которые прибывают в город. Если вы не можете управлять некоторыми входящими NPC, сообщите об этом ближайшему охраннику NPC. Если ни у кого из вас нет никаких вопросов, вы можете прямо сейчас отправляться, – сказала Водяная Роза после разговора о задачах, которые все будут выполнять, когда они прибудут в новый город.
Независимо от того, строили ли они новый город или нет, первое, что им нужно было сделать, – это справиться с наплывом NPC. В конце концов, игрокам не разрешалось запрещать NPC входить в города гильдии. Только в том случае, если игрокам удалось поймать NPC в совершении преступления или удавалось идентифицировать их как разыскиваемых преступников, они могли выслать указанного NPC из своего городка или города. Между тем, там также будет много NPC, принадлежащих к темным силам, смешанных с обычными NPC, входящими в город.
Если бы гильдия могла должным образом управлять безопасностью города, популярность города росла бы более быстрыми темпами. И наоборот, если она не сможет обеспечить безопасность города, его популярность снизится. Следовательно, поддержание безопасности города на ранних стадиях его развития требовало большого количества игроков. Только после стабилизации безопасности города гильдия могла открыть его для игроков.
После того, как Водяная Роза закончила говорить, игроки, которых она собрала в зале гильдии, начали покупать свиток Переноса гильдии для Города Нулевого Крыла, прежде чем быстро исчезли из зала. Эта сцена вызвала сильную зависть у других членов гильдии, присутствующих в зале гильдии. Хотя, как говорили, это были городские ремонтные работы, это было похоже на квест. Если бы игроки могли захватить тёмного NPC внутри города, они получили бы много опыта и очки вклада гильдии. Выполнять этот квест было намного выгоднее, чем гриндить монстров в полях.
* * *
В другом месте, когда высшие эшелоны различных крупных держав Королевства Звёзд и Луны узнали о передвижениях членов Нулевого Крыла, их лица стали неописуемо мрачными.
– Немедленно пусть люди ищут Город Нулевого Крыла! Узнайте, где он находится, несмотря ни на что!
Для различных крупных держав Королевства Звёзд и Луны местонахождение нового Города Нулевого Крыла имело решающее значение. Если бы он находился где-то рядом с ними, у них не было бы другого выбора, кроме как сместить фокус своего развития. В то же время были также некоторые гильдии, которые хотели получить чертежи нового Города Нулевого Крыла.
Некоторое время различные крупные державы отправляли большое количество людей, чтобы найти новый Город Нулевого Крыла.
* * *
Тем временем внутри резиденции гильдии в Городе Нулевого Крыла появились многочисленные вспышки внутри зала гильдии, когда большая группа игроков телепортировалась в город.
– Город Нулевого Крыла?
– Это место – город нашей гильдии?
Когда все вышли из зала гильдии, они на мгновение были ошеломлены тем, что увидели.
Хотя они знали, что новый город определённо будет намного лучше, чем Город Каменного Леса, они никогда не думали, что город будет таким захватывающим зрелищем. Разница между Городом Нулевого Крыла и Городом Каменного Леса была такой же, как разница между небом и землёй.
– Это место – новый город нашей гильдии?
– Плотность маны здесь просто потрясающая! Хотя он все еще не может сравниться с Городом Каменного Леса, учитывая, как тут много места, по крайней мере, город не будет так переполнен, как Город Каменного Леса.
– Подожди, что-то не так! Оглянись вокруг! Здесь, кажется, нет никаких Магических башен! Мана, присутствующая здесь, должна быть чем-то, что город, естественно, собрал сам!
– Что?! Город на самом деле настолько сильнее городка?! Если Магические башни будут построены внутри города, разве плотность маны здесь не станет намного выше, чем даже в Городе Каменного Леса?!
После того, как члены Нулевого Крыла вышли из зала гильдии и осмотрели своё окружение, они быстро заметили заметную разницу между городком гильдии и городом гильдии. Особенно в случае плотности маны.
Все уже были уверены, что Город Нулевого Крыла будет переполнен игроками.
"Сколько средств вложил лидер гильдии в строительство этого города?" – Водяная Роза была неописуемо потрясена, когда посмотрела на окружающий её город.
Хотя девушка знала, что город гильдии будет намного лучше, чем городок гильдии, она никогда не думала, что неравенство будет настолько велико.
С высокой плотностью маны в городе, город будет привлекать не только большое количество опытных игроков для посещения, но и игроков мирных занятий. В будущем не нужно будет беспокоиться о том, что Нулевое Крыло не сможет нанять способных экспертов и игроков мирных занятий.
После мгновения шока и благоговения Водяная Роза приказала членам элиты, которых она привела, начать принимать квесты городского патруля. Что касается ее самой, то она взяла с собой двести архитекторов, чтобы встретиться с Ши Фэном на пустом участке земли в городе.
– Лидер гильдии, я уже привела всех доступных архитекторов торговой фирмы "При Свечах", – тихо сообщила Водяная Роза, глядя на Ши Фэна, который в настоящее время изучал местность города.
– Они все здесь? – пробормотал себе под нос Ши Фэн, бросив взгляд на архитекторов, стоявших на некотором расстоянии позади Водяной Розы. Одобрительно кивнув, он продолжил: – Продвинутые архитекторы, выходите вперёд.
Сразу же сорок с лишним игроков нервно шагнули вперёд. Среди них почти тридцать мужчин и более дюжины женщин. Хотя уровни этих игроков варьировались только от двадцать четвёртого до тридцать пятого, если их поместить в первоклассную гильдию, любой из этих игроков обязательно получит VIP-обслуживание.
Однако в торговой фирме "При Свечах" они были просто обычными членами. В конце концов, у руля торговой фирмы "При Свечах" уже стояли мастера мирных занятий. По сравнению с ними продвинутые игроки мирных занятий были ничтожными существами.
Между тем, когда эти продвинутые архитекторы смотрели на Ши Фэна, который замаскировался Маской Демона, их глаза были полны благоговения и волнения. В конце концов, человек перед ними был не кто иной, как Чёрное Пламя, лидер гильдии Нулевого Крыла. В то же время он был также экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны.
Они могли бы иметь квалификацию, чтобы вести себя гордо перед лидерами любой другой гильдии. В конце концов, эти лидеры гильдий определенно не могли сравниться с ними самими с точки зрения развития подкласса. Однако для их собственного лидера гильдии это была совсем другая история. Даже с точки зрения развития подкласса, их лидер гильдии был существом, на которое у них не было другого выбора, кроме как равняться.
Причиной этого было то, что они знали, что их лидер гильдии уже некоторое время назад стал мастером-кузнецом. Теперь можно было сказать, что он был настоящим кузнецом номер один в Королевстве Звёзд и Луны.
– Отлично. Отныне вам всем будет поручено строить продвинутые сооружения Города Нулевого Крыла. Если кто-то из вас не является внутренним членом, вы можете прийти ко мне, чтобы подписать контракт, чтобы стать им. Если кто-то из вас не желает становиться внутренним членом, вы можете вернуться в группу позади, – Ши Фэн был значительно удивлён количеством присутствующих продвинутых архитекторов. Он не ожидал, что после того, как некоторое время не видел Меланхоличную Улыбку, женщина наймёт много более продвинутых архитекторов.
Более того, среди присутствующих продвинутых архитекторов ему удалось разглядеть три знакомые фигуры.
Одним из них был мужчина средних лет по имени Счастливый Мо, на вид лет сорока. Он носил монокль и излучал неописуемое спокойствие. Вторым был мускулистый юноша по имени Варёная Рыба, который нёс на спине ятаган. Что касается последней, то это была коротко стриженная красавица по имени Колокольчики Ветра.
В прошлом все три этих игрока были очень известными архитекторами в Королевстве Звёзд и Луны. Если быть точным, они входили в десятку лучших архитекторов Королевства Звёзд и Луны. Только все эти три игрока принадлежали к первоклассным гильдиям.
Ши Фэн и представить себе не мог, что на этот раз эти трое действительно присоединились к Нулевому Крылу.
Среди троих Счастливый Мо был самым сильным. В прошлом он постоянно раздвигал свои границы, чтобы стать гроссмейстером. К сожалению, звание гроссмейстера досталось нелегко. По крайней мере, количество помощи, которую первоклассная гильдия могла предоставить для достижения этого ранга, было минимальным. Счастливому Мо так и не удалось стать гроссмейстером-архитектором.
После того, как все услышали слова Ши Фэна, большинство продвинутых архитекторов, которые недавно присоединились к торговой фирме "При Свечах", решили сразу же подписать контракт. Только Счастливый Мо, Варёная Рыба и Колокольчики Ветра оставались нерешительными, переглядываясь друг с другом. Через мгновение, словно придя к соглашению, они нервно повернулись, чтобы посмотреть на Ши Фэна.
– Лидер гильдии, если мы станем внутренними членами, можем ли мы использовать наши очки вклада гильдии для обмена на частный дом в городе гильдии? – Счастливый Мо, который был самым старшим из троих, шагнул вперёд и осторожно спросил.
Хотя Ши Фэн выглядел моложе его, чувство, которое он излучал, было сродни чувству доисторического зверя. Стоя в такой близости, Счастливый Мо обнаружил, что начинает задыхаться. В прошлом, когда он слышал, как другие упоминали о такой реакции, он просто воспринимал их слова как шутку. Только после того, как он лично испытал это чувство, мужчина понял, что эти слова не были шуткой.
В этот момент он чувствовал, что будет обречён, если совершит хотя бы малейшую ошибку.
Услышав вопрос Счастливого Мо, все присутствующие невольно навострили уши. Они никогда не думали, что Счастливый Мо будет настолько смелым, чтобы предложить такое требование лидеру гильдии.
– Вас всех интересуют частные дома Города Нулевого Крыла? – спросил Ши Фэн, глядя на группу Счастливого Мо из трёх человек.
– М-м-м. Окружающая среда здесь довольно хорошая. Я чувствую, что если бы он был здесь, мои исследования были бы более успешными, – заявил Счастливый Мо.
Варёная Рыба и Колокольчики Ветра согласно закивали головами. Сначала они втроём подумывали о том, чтобы поселиться в Городе Каменного Леса. Однако, взглянув на Город Нулевого Крыла, они почувствовали, что это место было намного лучше. Даже если плотность маны в городе не была сравнима с Каменным Лесным Городом прямо сейчас, у них было чувство, что Город Нулевого Крыла очень быстро превзойдёт Город Каменного Леса с течением времени.
– Это неплохое предложение. Поскольку вы уже подняли его, я воспользуюсь этой возможностью, чтобы поговорить о новых преимуществах, которые будут предлагать Нулевое Крыло и "При Свечах". Отныне члены гильдии могут использовать свои очки вклада гильдии для обмена на частные дома в городах и городках гильдии. Однако существует ограничение, которое заключается в том, что только элитные члены Нулевого Крыла и официальные члены "При Свечах" имеют право на этот обмен. Что касается цены, вы можете спросить об этом через некоторое время у Улыбки, – сказал Ши Фэн.
На самом деле, вопрос, поднятый Счастливым Мо, был проблемой, часто встречавшейся в прошлом. В конце концов, был ли это город гильдии или городок, количество доступной земли было ограничено. Как правило, гильдии старались привлечь как можно больше посетителей в свои города. В то же время, чтобы максимизировать доходы города или городка, они будут строить только небольшое количество частных домов, предпочитая строить гостиницы и другие объекты. Следовательно, частные дома нельзя было купить просто потому, что на это были средства. Особенно это касалось популярных городов.
Однако, чтобы привлечь и завербовать независимых экспертов и способных игроков, гильдии всё равно построили бы несколько частных домов для использования в качестве приманки, сделав их доступными для обмена только с помощью очки вклада гильдии.
Когда Ши Фэн упомянул об этом новом преимуществе, из толпы перед ним немедленно раздались радостные возгласы.
– Что?! Глава гильдии так щедр!
– Да здравствует лидер гильдии!
– Ха-ха-ха! Теперь у меня также будет возможность владеть частным домом в Городе Нулевого Крыла! Когда я его получу, мои друзья точно умрут от зависти!
В настоящее время различные крупные гильдии старались заработать как можно больше денег в своих городках гильдии, чтобы развиваться дальше. Поэтому они построили бы только несколько частных домов для показа. Гильдии просто не могли предложить эти частные дома в качестве привилегии гильдии. Что касается частных домов в популярных городках гильдий, то даже высшие эшелоны гильдии, возможно, не смогут заполучить их в свои руки.
Тем не менее теперь у таких игроков, как они, действительно была возможность выменять частные дома в городке и городе номер один Королевства Звёзд и Луны. Сейчас им казалось, что они спят. Хотя они также знали, что цена не будет низкой, по крайней мере, у них был гораздо больший шанс получить дом, чем если бы они были посторонними.
Если новость об этом распространится, она, без сомнения, вызовет переполох во всем Королевстве Звёзд и Луны. Это могло затронуть даже соседние королевства и империи.
Ши Фэн изобразил кашель, чтобы заставить замолчать возбуждённую толпу перед собой. Затем он сказал:
– Хорошо, теперь, когда с этим покончено, как только вы подпишете контракты, вы все вместе начнёте исследовать этот предмет, – и достал из сумки толстую книгу.
Эта книга была не чем иным, как чертежом Четырёх Башен Стихий, который он получил с Павшего Ковчега.
Когда Ши Фэн раскрыл толстый том, глаза архитекторов загорелись.
– Эт... это продвинутый строительный чертёж!
Обычные игроки могли бы не понять, какой чертёж Ши Фэн показал им, но это были не обычные игроки; они стояли на вершине архитекторов Королевства Звёзд и Луны.
Обычный строительный чертёж состоял всего из нескольких листов бумаги. Между тем, чертежи с достаточным количеством страниц, чтобы стать книгами, являлись продвинутыми строительными чертежами. Чем толще была книга, тем сложнее было бы построить чертёж. В отличие от зданий в реальном мире, продвинутые чертежи Божественного Домена требовали секретных рун и магических массивов. Если бы они были хоть в малейшей степени несовершенны и не могли соединиться, они не функционировали бы должным образом, и игрокам пришлось бы всё перечерчивать заново.
К счастью, не нужно было бы перерисовывать весь узор, если бы с некоторыми рунами или массивами возникли ошибки. Игрокам просто нужно было переделать неудачные символы и пожертвовать несколькими дополнительными материалами. Однако, поскольку необходимые материалы были драгоценны, гильдия почувствовала бы лёгкую боль в своих карманах, если бы архитектор потерпел неудачу слишком много раз.
Между тем, что действительно волновало этих архитекторов, так это тот факт, что каждый продвинутый строительный чертёж имел уникальный набор секретных рун, которые игроки могли изучить. Изучение этих секретных рун поможет им, когда они будут создавать свои собственные строительные чертежи в будущем. Тогда им будет легче подняться до ранга мастера.
– Глава гильдии, хотя мы можем завершить строительство Четырёх Башен Стихий, боюсь, что магические массивы для основной части слишком сложны. Это как минимум продвинутые магические массивы. Прямо сейчас мы не в состоянии начертить их… – взглянув на чертёж Четырёх Башен Стихий, Счастливый Мо обнаружил самый сложный аспект этого проекта.
Хотя они часто исследовали магические массивы, на данный момент они были способны завершить только базовые магические массивы. Им ещё требовалось какое-то время до того, чтобы научиться чертить средние магические массивы. Между тем, ядро Четырёх Башен Стихий требовало продвинутых магических массивов, которые использовались для сбора энергии в Кристаллах Семи Светил.
Архитекторы их ранга ещё не были способны на такой подвиг.
– Ваша задача – построить фундаменты башен. Я нарисую магические массивы для ядер. Вам просто нужно разобраться с секретными рунами и магическими массивами, – объяснил Ши Фэн.
– Лидер гильдии, их начертите Вы? – игроки мирных занятий были ошеломлены, когда услышали план Ши Фэна. Они уставились на него, как на чудовище.
Ши Фэн был не только мастером-кузнецом, но и мог рисовать продвинутые магические массивы. Как они могли сравниться с кем-то подобным?
Что эти игроки не понимали, так это то, что игроки должны были научиться чертить магические массивы, чтобы развивать свои подклассы. В прошлом игроки обнаружили этот факт только после достижения сотого уровня. Независимо от подкласса, игроки будут сталкиваться с магическими массивами, когда они увеличивают свои ранги мирных занятий. Только в зависимости от подкласса варьировалась сложность.
Например, кузнецы, алхимики и инженеры должны были иметь возможность рисовать как минимум средние магические массивы, если они хотели достичь ранга мастера. Требование было ещё выше, чтобы стать гроссмейстером. При создании изделия более высокого качества производственный процесс потребует больше маны. Без магического массива, помогающего направлять ману к предмету, производственный процесс потерпел бы неудачу.
Из-за этого различные крупные гильдии сражались за редкие чертежи магических массивов, особенно высокоранговые. Именно поэтому могущественные игроки предпочитали вступать в могущественные гильдии. Игроку-одиночке было не только трудно получить высококачественные материалы в больших количествах, но и чрезвычайно трудно собрать большое разнообразие чертежей магических массивов. Такая задача требовала достаточных сил и большого количества игроков.
Именно по этой причине различные королевства и империи ограничили распространение чертежей магических массивов.
Помимо чертежа Четырёх Башен Стихий, Ши Фэн также показал чертеж Продвинутого ресторана и поручил продвинутым архитекторам исследовать и его тоже. С этим они могли бы улучшить стандарты своих Секретных рун гораздо быстрее и завершить Четыре Башни Стихий с большей точностью.
Видя это, другие присутствующие архитекторы не могли не позавидовать. Теперь же они ещё больше стремились достичь продвинутого ранга. В конце концов, существовала огромная разница между количеством очков вклада гильдии, которые они могли получить от строительства продвинутой конструкции и базовой конструкции.
Более того, Ши Фэн заявил, что пока они квалифицированы и имеют достаточно очков вклада гильдии, они могут купить частный дом в Городе Нулевого Крыла.
После чего каждый архитектор приступил к делу.
В то время как продвинутые архитекторы сосредоточились на Четырёх Башнях Стихий, другие архитекторы сосредоточились на отелях, барах, частных домах, магазинах, Боевой Арене и других основных сооружениях.
* * *
В другом месте Ши Фэн опубликовал новости о Городе Нулевого Крыла на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны. В конце концов, город не будет долго оставаться тайной, и с тем, насколько массивным стало Нулевое Крыло, гильдия определённо имела довольно много шпионов среди своих рядов. Вместо того чтобы посвящать в эту тайну только вражеские гильдии, было более выгодно объявить о ней королевству, увеличив известность города и гильдии.
Когда эта информация стала достоянием общественности, по королевству прокатилась сенсация.
Один только захватывающий вид на город завораживал, не говоря уже о его функциях.
В другом месте Ши Фэн опубликовал новости о Городе Нулевого Крыла на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны. В конце концов, город не будет долго оставаться тайной, и с тем, насколько массивным стало Нулевое Крыло, гильдия определённо имела довольно много шпионов среди своих рядов. Вместо того чтобы посвящать в эту тайну только вражеские гильдии, было более выгодно объявить о ней королевству, увеличив известность города и гильдии.
Когда эта информация стала достоянием общественности, по королевству прокатилась сенсация.
Один только захватывающий вид на город завораживал, не говоря уже о его функциях.
Однако игроки были более взволнованы плотностью маны города.
– Плотность маны в городе так высока даже без Магических башен?
– С этим Нулевое Крыло определённо поднимется в Божественном Домене. Как только Нулевое Крыло закончит строить Магические башни, плотность маны в городе будет даже выше, чем в Городе Каменного Леса.
– Но почему Город Нулевого Крыла построен на Холме Ведьм? Хотя средние уровни карт района довольно высоки, их ресурсы в лучшем случае посредственные. Для Города Каменного Леса они выбрали гораздо лучшее место.
– У Нулевого Крыла могут быть и другие причины. Вы только посмотрите на Холм Ведьм. У него есть высокоуровневая ресурсная карта, Теневой Лес и региональное подземелье адского режима – Руины Скорби. Когда игроки достигнут шестидесятого уровня, Холм Ведьм станет главным местом для повышения уровня.
– Интересно, когда Нулевое Крыло откроет свой город для публики?
– Точно-точно! Когда Нулевое Крыло собирается открыть город?!
– Было бы здорово, если бы наша команда авантюристов могла поставить гарнизон в Городе Нулевого Крыла. Надеюсь, частные дома не будут слишком дорогими.
Хотя Ши Фэн опубликовал лишь небольшое количество информации, этого было достаточно, чтобы пробудить интерес игроков.
Когда различные крупные гильдии увидели пост Ши Фэна, одни праздновали победу, а другие плакали. Праздновали гильдии, которым город сейчас не мог угрожать. В конце концов, базовые игроки Божественного Домена всё ещё находились на некотором расстоянии от сорокового уровня. Пройдет ещё некоторое время, прежде чем базовые игроки направятся в районы пятидесятого-семидесятого уровней, такие как Холм Ведьм, чтобы развиваться.
Как только игроки достигнут пятидесятого уровня, Город Нулевого Крыла превратится в катастрофу.
* * *
– Немедленно соберите больше людей! Нам нужно заработать как можно больше очков вклада во время обороны Городка Странного Леса!
На какое-то время различные крупные гильдии собрались и направили свои силы в Городок Странного Леса.
Если их гильдии хотели быстро развиваться, они должны были как можно быстрее справиться с нехваткой маунтов. Защита Городка Странного Леса была лучшей возможностью сделать это.
В результате в и без того переполненный городок хлынули новые игроки. Среди вновь прибывших самым низким уровнем был сороковой уровень, в то время как большинство игроков были сорок второго или сорок третьего уровней.
Когда одна большая гильдия за другой прибывала со своими силами в Городок Странного Леса, многие независимые игроки, которые были там, чтобы заработать несколько очков вклада, были поражены.
Опытные игроки, с которыми обычно трудно было встретиться, кишели в городе. Их снаряжение просто ослепляло. Обычно игроки, полностью облачённые в снаряжение ранга тёмного золота сорокового уровня привлекали много внимания, но сейчас таких игроков было пруд пруди. На самом деле, они почти не выделялись.
Многие из игроков, прибывших в Городок Странного Леса, носили полные сеты тёмно-золотого снаряжения сорок пятого уровня, но некоторые даже владели оружием и снаряжением, которые излучали эффект свечения эпического ранга.
Среди множества прибывших крупных гильдий выделялась одна. По прибытии этой гильдии другие гильдии в Зале Телепортации открыли путь для её членов. Мало того, что уровень этих членов гильдии был довольно высок, но и высшие эшелоны других гильдий также пускали слюни на их снаряжение. Кроме того, каждый из этих игроков удобно сидел верхом на своем маунте, причем большинство ехало верхом на черных как смоль боевых конях. Эти игроки также носили накинутые на плечи чёрные плащи. Двигаясь, они походили на хорошо обученную армию.
Несколько десятков игроков, возглавлявших эту группу, даже ехали верхом на маунтах бронзового ранга и выше. По сравнению с этими игроками члены других гильдий выглядели как хулиганы.
– Что это за гильдия? Это так удивительно!
– Ты никогда не бывал на нейтральной карте за пределами Королевства Звёзд и Луны? Ты не знаешь о Небесном Погребении?
– Небесное Погребение?! Как такое возможно?! Я помню, что Небесное Погребение потерпело сокрушительное поражение, когда попыталось конкурировать с Нулевым Крылом за место гильдии номер один. Откуда в нём столько высокоуровневых членов? У них даже есть маунты!
– Значит, ты никогда раньше не бывал на нейтральной карте. После того как Нулевое Крыло победило гильдию, Небесное Погребение сместило своё внимание. Теперь оно процветает на нейтральных картах. Ты слышал о Городке Костяного Ветра?
– Я слышал об этом. Я думаю, что это один из трёх городов Орков, захваченных игроками после Подъёма Империи Орков.
– Тогда позволь мне тебя просветить. Небесное Погребение – это гильдия, которая захватила Городок Костяного Ветра. Из-за этого крупная корпорация решила инвестировать в гильдию. Небесное Погребение использовало эти инвестиции для привлечения большого количества экспертов и известных игровых студий из других королевств и империй. Теперь сила гильдии достигла нового уровня. Если Небесное Погребение столкнётся с Нулевым Крылом в полях сейчас, у него может быть шанс на победу.
Пока толпа обсуждала Небесное Погребение, очередная серия вспышек осветила Зал Телепортации Городка Странного Леса. Однако, в отличие от членов Небесного Погребения, ни один из этих игроков не ехал верхом. Но, несмотря на то что они стояли тихо, толпа не могла не повернуться к ним.
– Смотри! Члены Нулевого Крыла здесь!
Когда члены Нулевого Крыла телепортировались в Городок Странного Леса, их прибытие вызвало волнение, которое охватило весь городок.
– Члены Нулевого Крыла прибыли?
– Какая мощная аура! Как и ожидалось от гильдии номер один Королевства Звёзд и Луны!
– Что?! Чёрное Пламя тоже здесь?!
…
Когда ошеломлённые игроки Городка Странного Леса наблюдали, как команда Нулевого Крыла приближается к городским крепостным валам, они бессознательно отошли в сторону, открывая путь этим экспертам.
– Лидер гильдии, члены Нулевого Крыла такие высокоуровневые! Они все сорок пятого уровня и выше! – Цветущая Ива Звёздного Альянса не могла сдержать изумления при виде команды Нулевого Крыла. – Подожди, смотри! Среди них есть игроки пятидесятого уровня! Водяная Роза и ещё около дюжины членов ядра на самом деле выше пятидесятого уровня!
Цветущая Ива была экспертом высшего уровня в Звёздном Альянсе, и она быстро повышала уровень на нейтральной карте, достигнув сорок седьмого уровня. По её подсчётам, она могла войти в число двадцати лучших игроков Королевства Звёзд и Луны, включая игроков, которые скрывали свои уровни.
Однако девушка никогда не предполагала, что в Нулевом Крыле было несколько десятков игроков, которые имели более высокий уровень, чем у неё. Среди них более десятка игроков были выше пятидесятого уровня…
– Пятидесятый уровень? – Галактика Прошлого, стоявший рядом с Цветущей Ивой, повернулся, чтобы посмотреть на Ши Фэна и его команду. Эта новость была поистине удивительной. – А как насчёт уровня Чёрного Пламени?
Он нисколько не сомневался в словах Цветущей Ивы. Хотя члены Нулевого Крыла носили черные плащи и скрывали свои уровни, Цветущая Ива научилась супер-редкому навыку Идентификации, который мог видеть сквозь сокрытие чёрного плаща.
Пятидесятый уровень был значительным порогом для игроков. Не только качество оружия и снаряжения резко повысится, но и игроки смогут бросить вызов своим квестам продвижения второго порядка.
Не было никаких сомнений, что члены Нулевого Крыла уже начали проходить эти квесты. Если бы у них было достаточно времени, они могли бы даже начать совершать набеги на адский режим командных подземелий пятидесятого уровня на сто человек и сверхмасштабные командные подземелья. Именно на этом сейчас сосредоточились все крупные гильдии. Это имело отношение к развитию их гильдий из-за различных специальных строительных чертежей и Ордеров на модернизацию строений, которые выпадали из этих подземелий.
– Я этого не вижу… – сказала Цветущая Ива, качая головой. – Не знаю почему, но когда я пытаюсь проверить его с помощью своего навыка, всё, что я получаю, – это "неизвестно". У Чёрного Пламени, должно быть, есть при себе высокоуровневый инструмент сокрытия. Максимум мой навык может видеть сквозь обычные инструменты маскировки.
– Как и ожидалось от человека, о котором заботится даже Тайный Павильон, но, по крайней мере, мы знаем часть силы Нулевого Крыла.
Галактика Прошлого не смог сдержать горестного вздоха. Ему действительно было трудно представить, что всего за несколько коротких месяцев Чёрное Пламя и Нулевое Крыло превратятся из неизвестных существ в нынешнего гиганта Королевства Звёзд и Луны. Он бросил взгляд на членов Небесного Погребения, когда они заняли свои позиции на другом участке крепостной стены городка.
Галактика Прошлого вынужден было признать, что Королевство Звёзд и Луны – зловещая область. Оно не только породило существование, подобное Нулевому Крылу, но и стало местом Небесного Погребения. В течение некоторого времени Небесное Погребение пользовались большим успехом на нейтральных картах Империи Орков. Теперь, когда оно имело финансовую поддержку крупной корпорации, его общая сила даже превосходила первоклассные гильдии, такие как Звёздный Альянс.
С Нулевым Крылом и Небесным Погребением, сражающимися за Королевство Звёзд и Луны, Галактика Прошлого был вынужден отказаться от своих усилий в королевстве, переключив своё внимание на другие королевства. Если бы Звёздный Альянс продолжал конкурировать с этими двумя гильдиями, он мог бы даже не сохранить свой статус первоклассной гильдии к концу года.
* * *
Между тем, на стороне Небесного Погребения крепостного вала…
– Лидер гильдии Погребение, это и есть то самое Нулевое Крыло, о котором вы упоминали ранее? – спросил мускулистый мужчина в кроваво-красном плаще и с ятаганом на спине, наблюдая за Ши Фэном и остальными.
– М-м-м, – кивнул Одинокое Погребение.
– Неудивительно, что Нулевое Крыло может процветать в Королевстве Звёзд и Луны. В нем так много игроков сорок пятого уровня и выше. Их команда практически может соперничать с главной силой супер-первоклассной гильдии, – сказал мускулистый мужчина, улыбаясь. – Лидер гильдии Погребение, почему бы нам не воспользоваться этой возможностью, чтобы уничтожить их группу?
Если бы игроки Королевства Звёзд и Луны услышали вопрос этого мускулистого мужчины, его бы назвали дураком.
Однако, когда члены Небесного Погребения услышали слова этого человека, их реакция была прозаичной.
– Молодой господин Лэй, пожалуйста, не действуйте так опрометчиво. Наша нынешняя цель – оборона городка. В будущем у нас будет масса возможностей позаботиться о Нулевом Крыле, – поспешно заявил Одинокое Погребение. – Нулевое Крыло больше не сможет скакать вокруг.
Мускулистый мужчина перед ним был не кто иной, как Лэй Цзинъян, наследник корпорации, поддерживающей Небесное Погребение. Он также был известным молодым мастером Лэем в виртуальном игровом мире. Лэй Цзинъян основал игровую студию Гром, одну из лучших игровых студий в виртуальном игровом мире. Супер-первоклассные и супер-гильдии даже иногда просили игровую студию Гром о помощи.
Хотя в игровой студии Гром было всего несколько сотен членов, каждый из них был экспертом, которого Лэй Цзинъян лично переманил из различных организаций. Игровая студия Гром также творила чудеса во многих играх виртуальной реальности и противостояла супер-гильдиям. В какой-то момент многочисленные супер-первоклассные и супер-гильдии даже лелеяли идею убрать игровую студию.
Однако личность Лэй Цзинъяна была экстраординарной. Учитывая это и то, насколько мощной была игровая студия Гром, эти сверхдержавы в конце концов отвергли данную идею.
Как только Лэй Цзинъян присоединился к Божественному Домену, он стал неудержимым. При поддержке своей корпорации молодой человек быстро увеличил число членов своей игровой студии до нескольких тысяч и добился множества подвигов в Империи Огненного Дракона, одной из Четырёх Великих Империй в Божественном Домене.
Естественно, Лэй Цзинъян заслуженно проявлял высокомерие, даже когда столкнулся с Нулевым Крылом.
Одинокое Погребение был абсолютно уверен, что если он не остановит Лэй Цзинъяна сейчас, то Городок Странного Леса позже превратится в кровавую баню.
– Хорошо. Но если Нулевое Крыло подойдёт слишком близко, не вини меня за то, что я убил нескольких из них, – сказал Лэй Цзинъян, и в его глазах, когда он осмотрел группу Ши Фэна, вспыхнул боевой дух.
Одинокое Погребение лишился дара речи, когда он увидел волнение Лэй Цзинъяна. Он знал, что этот человек не был специально нацелен на Нулевое Крыло. Он просто хотел сразиться с экспертами. Его отношение было хорошо известно в виртуальном игровом мире. На самом деле, Лэй Цзинъян даже бросил вызов лидеру супер-гильдии в прошлом.
* * *
Тем временем, когда Ши Фэн вёл членов Нулевого Крыла к одному из массивных валов вокруг Городка Странного Леса, он заметил Небесное Погребение, немного удивлённый тем, что увидел.
– Лидер гильдии, там что-то необычное? – спросила Танцующее Пламя, заметив, что Ши Фэн пристально смотрит на группу Лэй Цзинъяна.
– Ничего особенного. Я только что понял, насколько глубоки корни Небесного Погребения, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись. Бросив последний взгляд на Лэй Цзинъяна, он полностью перестал заботиться о группе Небесного Погребения.
Он кое-что знал о Лэй Цзинъяне. В прошлом этот человек был известен как Бог Грома Войны в Божественном Домене. При поддержке корпорации "Молот Тора", гильдия, которую он основал в Божественном Домене, получила общественное признание как супер-первоклассная гильдия всего через три года после своего создания. Ши Фэн никак не ожидал встретить этого человека среди людей Небесного Погребения.
* * *
Как раз в тот момент, когда все спокойно наблюдали за различными крупными державами в Городке Странного Леса, небо над городком и вокруг него неожиданно потемнело. Внезапно тысячи Орков начали маршировать из леса недалеко от городка. На мгновение объединенная жажда крови, которую излучали Орки, заставила игроков, стоявших на городских валах, невольно вздрогнуть. Более того, все эти Орки были выше сорокового уровня, а самый высокий уровень был шестьдесят пятым. Недостатка в Орках ранга величайшего лорда среди армии тоже не наблюдалось.
– Что это? – эта сцена ошеломила всех игроков.
В этот момент игроки на крепостных валах, наконец, поняли, что на самом деле означает война. Даже члены Нулевого Крыла, принявшие участие в нескольких осадных войнах, не могли сдержать своего шока.
Осадные войны, которые они пережили, были шуткой по сравнению с силой, с которой им предстояло столкнуться. Перед лицом этой армии Орков даже пятьсот тысяч Злых Зверей были бы детской игрой.
В отличие от армии Злых Зверей, эти Орки двигались хорошо организованными рядами. Даже издалека можно было увидеть четкое разделение между фронтовиками Орков, целителями и дальними атакующими. Что ещё более важно, Орки тащили с собой осадные орудия, такие как катапульты и тараны. На первый взгляд на опушке леса выстроилось больше сотни катапульт.
Такая сила удивила даже Водяную Розу и других членов основных сил Нулевого Крыла, которые пережили сотни жестоких сражений.
Это было совсем не похоже на осаду монстров, которую они себе представляли.
Прежде чем защищающиеся игроки успели осознать ситуацию, из леса донеслись звуки боевых рогов. Сразу же Орки рванули с опушки леса. Каждый из них получил статус баффа…
– Почему здесь так много монстров?
– Это действительно осада монстров? Почему это больше похоже на войну между NPC?
– Быстро, смотри! Уровни солдат NPC упали!
Все почувствовали, как их волосы встают дыбом, наблюдая, как цунами Орков хлынуло из леса. Прежде чем они поняли это, сто с лишним уровень солдат NPC, защищающих Городок Странного Леса, упал до семидесятого уровня. Даже капитаны гвардии опустились до семьдесят пятого уровня.
Увидев это, все почувствовали, как холод сжал их сердца.
NPC семидесятого уровня будут иметь лишь небольшое преимущество перед Орками шестидесятого уровня. Попытка защитить город с чуть более чем двумя тысячами NPC была бы мечтой.
В результате первоначальный план различных крупных гильдий полагаться на NPC рухнул.
– Лидер гильдии, здесь слишком много Орков. Невозможно остановить их нынешней обороной Городка Странного Леса. Может, нам отступить? – выражение лица Цветущей Ивы помрачнело после того, как она осмотрела армию Орков с помощью своего навыка идентификации.
Самым слабым из этих Орков был ранг особой элиты сорокового уровня. Было также большое количество Орков воинов ранга великого лорда и Орков капитанов ранга величайшего лорда. Самое главное, что эта армия двигалась к городку с трёх разных направлений, и мифические Орки генералы шестьдесят пятого уровня возглавляли осаду с каждой стороны.
Этот уровень боевой мощи просто не мог быть остановлен ослабленной обороной городка. Единственными оборонительными сооружениями городка были башни со стрелами, которые были намного слабее катапульт. В такой ситуации попытка остановить несколько миллионов Орков с тремястами тысячами с лишним элитными игроками была шуткой.
– Давай подождём и посмотрим. Если победа невозможна, мы отступим, – даже Галактика Прошлого чувствовал нарастающее давление.
Он предполагал, что эта битва перерастёт в борьбу за убийство Боссов, но просто защитить городок от низкоранговых Орков уже было бы чудом, не говоря уже о попытке конкурировать за мифических Боссов. Тот, кто попытается сражаться с Боссами в окружении такого количества Орков, будет напрашиваться на смерть.
Остальные гильдии тоже заняли выжидательную позицию.
Внезапно более сотни массивных огненных шаров дождем посыпались на Городок Странного Леса.
– Дерьмо! Уклоняйтесь от атак! – кричали высшие эшелоны различных гильдий, и их лица потемнели, когда они увидели огненные шары.
Огненные шары вылетели из далёких катапульт. Если бы игроки были поражены атаками катапульт, был бы только один результат – смерть!
Хотя игроки пытались уйти с траектории атаки, в Городке Странного Леса собралось более трёхсот тысяч игроков. Городок был настолько тесен, что даже простое движение было затруднено. В результате эти игроки могли только наблюдать, как опускаются массивные огненные шары.
Бум… Бум… Бум…
Серия взрывов эхом разнеслась по всему Городку Странного Леса.
Прежде чем огненные шары ударили по городку, защитная магическая система городка остановила и рассеяла атаку. Однако в результате взрывов барьер сильно затрясся и начал трескаться. К счастью, благодаря запасу маны он быстро восстановился.
Все в городке вздохнули с облегчением. Если бы сто с лишним огненных шаров приземлились, последствия были бы невообразимы.
Однако когда магический барьер справился с огненными шарами, Орки и их тараны достигли края барьера за пределами крепостных стен городка. Они атаковали. Будучи значительно укреплённым городком, городские валы укрепляли магические руны, и эти стены могли выдержать больший урон, чем магический барьер. Однако тараны Орков специализировались на разрушении стен и ворот.
И действительно, магические пики тарана пробили магический барьер и ударили в стену вокруг города, оставив множество следов.
– Всем сосредоточиться на таранах Орков! Не дайте им прорваться сквозь магические массивы и стены городка! – кричали различные высшие эшелоны.
Мгновенно отреагировав, игроки начали свои атаки с вершины городских стен, осыпая бесчисленными стрелами и заклинаниями Орков внизу. Однако, как будто какой-то барьер защищал тараны и уменьшал входящий урон, атаки наносили только несколько сотен урона. Очень немногие игроки наносили более тысячи единиц урона.
Такое количество повреждений едва ли затронуло Орков особого элитного ранга, у которых было несколько сотен тысяч здоровья, а вождей, лордов и великих лордов, чьё здоровье исчислялось в миллионах, и того меньше.
Даже когда игроки запускали крупномасштабные разрушительные заклинания и АоЕ, эффект не был идеальным. В лучшем случае эти атаки устраняли некоторых представителей особой элиты. Вожди и те, кто был ещё более высокого ранга, были ещё живы и бодры даже после бомбардировки. В результате запасы энергии магического барьера неуклонно уменьшались.
Хотя атаки Орков были в пределах выносливости защитного магического массива, большое количество атак Орков быстро истощило энергетические запасы магического барьера. Кроме того, безжалостные атаки таранов уже начали разрушать городские стены.
В отличие от них, обороняющиеся игроки уничтожили лишь небольшую часть армии, несмотря на их постоянные атаки. Армия Орков всё ещё покрывала равнины вокруг городка, насколько хватало глаз. Постоянная бомбардировка катапульт также освещала ночное небо над Городком Странного Леса.
* * *
– Молодой мастер Лэй, в таких обстоятельствах, это только вопрос времени, когда Орки прорвутся через оборонительные магические укрепления городка. Как только Орки войдут в городок, телепортационные системы городка отключатся. Я предлагаю отступить, – сказал Одинокое Погребение, хмуро наблюдая за Орками под крепостными валами. – Для нынешних игроков невозможно выполнить этот оборонительный квест.
Уже одни Орки воины и Орки капитаны перед ними были обескураживающими, не говоря уже о мифических Орках генералах, которые замедляли приближение.
Помимо их количества, у Орков был бафф, который уменьшал весь входящий урон. Даже если несколько тысяч игроков нападут на одного великого лорда вместе, им потребуется значительное количество времени, чтобы победить его.
– Ладно, давайте отступим.
Когда Лэй Цзинъян заметил, что различные крупные гильдии начали разбегаться, он беспомощно покачал головой. Может, он и боевой маньяк, но не дурак. Он мог сказать, что Центральная Система Бога никогда не имела никакого намерения позволить игрокам преуспеть в этой оборонительной битве. В противном случае система не ослабила бы солдат NPC сотого с лишним уровня. Продолжать эту борьбу было бы бесполезно.
* * *
– Лидер гильдии, Небесное Погребение начало отступать, – доложила Цветущая Ива.
– Похоже, эта война проиграна. Давай тоже уйдём, – сказал Галактика Прошлого. Однако, когда Галактика Прошлого отдал команду отступать, что-то привлекло его внимание. – Хм?
Удивительно, но даже после того, как различные крупные гильдии начали разбегаться, члены Нулевого Крыла продолжали своё рьяное нападение на атакующих Орков и тараны. Скорость зачистки команды была намного выше, чем у других крупных гильдий, так как каждый член наносил более тысячи единиц урона. Некоторые из игроков Нулевого Крыла даже наносили несколько тысяч урона с каждой атакой.
– Они останутся? – Галактика Прошлого в замешательстве наблюдал за членами Нулевого Крыла.
В настоящее время в Городке Странного Леса осталось менее ста тысяч игроков. Более того, с каждой секундой всё больше игроков бежало, но члены Нулевого Крыла предпочли не отступать и продолжали атаковать, даже несмотря на то, что защитная магическая система городка и стены могли разрушиться в любую минуту.
* * *
– Нулевое Крыло всё ещё действует так жёстко даже сейчас? – Лэй Цзинъян, который в настоящее время стоял под стенами городка, презрительно усмехнулся, наблюдая за Ши Фэном, который остался на крепостном валу. – Просто ради того, чтобы сохранить видимость гильдии номер один, он приказал своим членам гильдии выбросить свои жизни. Похоже, что Нулевое Крыло не так впечатляет, как говорят.
По его мнению, Нулевое Крыло просто пыталось сохранить свою репутацию гильдии номер один Королевства Звёзд и Луны, будучи последней гильдией, покинувшей битву.
– Неужели они действительно думают, что могут сотворить какое-то чудо всего с тысячью игроков? Молодой господин Лэй, давайте уйдём, – рассмеялся Одинокое Погребение, направляясь к городскому Залу Телепортации.
После чего одна гильдия за другой покидали городок. Через несколько минут осталось только Нулевое Крыло.
* * *
– Лидер гильдии, остальные гильдии ушли, – сообщила Водяная Роза, осматривая ситуацию в Городке Странного Леса. Только члены Нулевого Крыла занимали городок.
– Хорошо. Давайте начнём, – затем Ши Фэн повернулся к Коле, стоявшему рядом с ним, и сказал: – Кола, Горлица, Е Умянь, вы трое будете вести МТ. Мы нацеливаемся на Орка военачальника!
Хотя у него имелся кое-какой опыт борьбы с осадами Орков, он смотрел несколько таких видео в прошлом. Тот факт, что Орки послали такие огромные силы, чтобы справиться с Городком Странного Леса, нисколько не удивил его. На самом деле, молодой человек ожидал этого. В конце концов, это была война между странами. Не будет ничего неожиданного, если битва затянется на несколько дней.
Однако существовал способ быстро закончить эту войну: убить вражеского командира. Этот метод может быть трудным для других гильдий, так как даже приблизиться к вражескому командиру было почти невозможно, но для него это не будет сложно.
После чего Ши Фэн активировал Пространственные врата, нацелившись на временную базу операций армии Орков в тылу армии.
После того, как различные крупные гильдии и команды авантюристов отступили из Городка Странного Леса, игроки горячо обсуждали осаду Орков на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны.
Загруженные записи осадной войны потрясли всех в королевстве.
Хотя различные крупные гильдии часто сталкивались, а некоторые даже вели крупномасштабные войны друг против друга, эти сражения просто невозможно было сравнить с наступлением армии Орков. Разница между ними была как разница между небом и землёй. Записей было достаточно, чтобы продемонстрировать сильную кровожадность армии Орков.
– С таким количеством Орков в этой армии, вероятно Городок Странного Леса обречён. Интересно, продолжат ли Орки наступление в другом месте?
– Сомневаюсь. Это должно быть какое-то системное событие. Если армия Орков продолжит захватывать другие городки в Королевстве Звёзд и Луны и ослабит этих NPC, Королевство Звёзд и Луны обречено.
– Ты не можешь сказать это наверняка. Как только пакет расширения "Подъём Империи" вступил в силу, Империя Орков вторглась и захватила часть земель нескольких соседних королевств и империй.
– Думаю, да. Если это так, то соседние поселения в беде. Какая гильдия может удержать столько Орков? Я слышал, что все гильдии в Городке Странного Леса отступили. Теперь даже трёхсоттысячная элитная армия не сможет остановить Орков.
– Нет, это не совсем так. Я слышал, что Нулевое Крыло прямо сейчас всё ещё сражается в Городке Странного Леса.
– Нулевое Крыло? Не обнадёживай себя. Нулевое Крыло отправило в городок всего тысячу игроков. Они просто пытаются разыграть спектакль. Их даже не хватает, чтобы служить закуской для Орков. Кто знает, возможно, они уже отступили.
– Судя по тому, что я только что услышал от членов Нулевого Крыла, команда всё ещё там. Более того, игроки, посланные Нулевым Крылом, являются членами сил ядра.
– Может быть, они пытаются нафармить опыт? В конце концов, там полно Орков. Одно крупномасштабное разрушительное заклинание может легко повредить более сотни Орков. Кроме того, среди этих Орков даже самый слабый – это особая элита сорокового уровня. Из того, что я слышал, они, кажется, дают много опыта. Единственная проблема – это бафф, который уменьшает большую часть получаемого ими урона.
Некоторые игроки были взволнованы осадой Орков, в то время как другие были обеспокоены. С одной стороны, вторжение Орков означало больше возможностей заработать очки вклада. Однако для игроков, действующих вокруг городков, расположенных рядом с Городком Странного Леса, падение городка означало, что их городки могут стать следующей целью. Если их городки падут от рук Орков, то все усилия, которые они вложили в строительство фундамента городка, пойдут прахом. Особенно это касалось гильдий, которые занимали эти городки.
* * *
– Члены Нулевого Крыла всё ещё там? – Одинокое Погребение, вернувшийся в Город Звёзд и Луны, смутился, услышав доклад своего подчинённого.
По его мнению, Нулевое Крыло разыгрывало спектакль. В конце концов, осада Орков просто не была чем-то, от чего нынешние игроки могли бы защититься.
– Лидер гильдии Погребение, просто игнорируй Нулевое Крыло. Хотя мы не получили много очков чести гильдии или влияния гильдии, это не сильно повлияло на наши планы. Наш главный приоритет сейчас – это недавно открытый Город Древних Скал. Как только мы уничтожим Город Древних Скал Империи Орков, Небесное Погребение будет доминировать над несколькими соседними королевствами, не говоря уже о Королевстве Звёзд и Луны, – сказал Лэй Цзинъян, смеясь. – Разве ты не говорил, что команда Огненной Крови готова? Когда мы примем меры?
– Сторона Огненной Крови готова, но у нас недостаточно очков чести гильдии. С тем количеством, которое у нас есть, мы можем нанять только пять тысяч наёмников. Если бы мы успешно защитили Городок Странного Леса, то могли бы нанять восемь тысяч наёмников. Этого было бы достаточно, чтобы гарантировать нам успех в захвате Города Древних Скал, – вздохнув, сказал Одинокое Погребение.
Из-за Подъёма Империи Орков империя захватила нейтральные карты в соседнем королевстве. Более того, несколько древних городов, которые в прошлом принадлежали Империи Орков, вновь появились, в том числе Город Древних Скал.
Все города Империи Орков могут быть захвачены. Хотя игроки не могли получить полный контроль над этими городами и поселениями после их захвата, они могли модифицировать и развивать их.
Кроме того, из-за Империи Орков различные крупные гильдии и независимые игроки все фармили очки чести и очки вклада гильдии, чтобы они могли покупать маунтов и другие редкие предметы. Между тем, расположение Города Древних Скал во внутреннем регионе Империи Орков было хорошим местом для фарма этих очков. Город также находился рядом с несколькими древними руинами.
Если бы им удалось захватить город, игроки из соседних королевств стекались бы в город и использовали его как временную базу. С потенциальным богатством и ресурсами, которые мог генерировать Город Древних Скал, Небесное Погребение могло бы стать гильдией номер один в соседних королевствах.
По сравнению с этим Город Нулевого Крыла Королевства Звёзд и Луны был бы просто шуткой.
– Этого должно быть достаточно. Мы не можем отдать Императору Зверей двадцать процентов прибыли просто так. Этот старик тоже должен приложить некоторые усилия к осаде, – сказал Лэй Цзинъян.
На самом деле, Лэй Цзинъян не любил Императора Зверей. Старик умел передвигаться, только как подлая крыса.
Тем не менее Лэй Цзинъян должен был признать, что Император Зверей командовал невероятно грозной боевой мощью. Он также тайно взял под свой контроль несколько крупных гильдий. Он даже имел поддержку нескольких крупных корпораций. Недавно он также получил поддержку Императора Девяти Драконов Павильона Дракона и Феникса.
Хотя их цели в Божественном Домене не обязательно совпадали, они также не конкурировали.
– Тогда ладно. Я сообщу Огненной Крови. Но я слышал, что положение Императора Зверей достигло критической точки. Не факт, что он обязательно придёт на помощь, – Одинокое Погребение кивнул.
Хотя он и вступил в союз с Императором Зверей, они сосредоточились на своих собственных делах. Если бы Император Зверей оказал ему полную поддержку, у него не было бы изначально так много проблем со сбором очков вклада.
* * *
В Городке Странного Леса, члены Нулевого Крыла бросились через пространственную дыру, которую Ши Фэн создал, активировав Пространственные врата. Через несколько секунд они оказались перед входом во временный лагерь посреди леса.
– Лидер гильдии, это…
Когда Водяная Роза вышла из Пространственных врат, она заметила, что Орки внутри массивного лагеря были шестидесятого с лишним уровня. Кроме того, все они были ранга вождя или выше. С первого взгляда она насчитала более тысячи Орков. Вход в лагерь охраняли четыре Орка капитана ранга величайшего лорда.
Тем временем массивный Орк в чёрных как смоль доспехах с саблей на поясе сидел в большой палатке в центре лагеря. Когда члены Нулевого Крыла увидели статистику Орка, их разум затуманился.
petsОписание монстров / мобов
[Орк военачальник] (гуманоидное существо, мифическое)
Уровень: 66
HP: 400 000 000/400 000 000
Помимо четырёхсот миллионов HP у Орка военачальника было в общей сложности пять полос здоровья. Это означало, что боевые стандарты Орка военачальника могли соперничать с боевыми стандартами эксперта Башни Испытаний пятого этажа.
Вместо того чтобы нанести упреждающий удар, они бросились в объятия смерти.
Орки в основном лагере быстро заметили прибытие членов Нулевого Крыла. Они взревели и затрубили своими боевыми рогами, сообщая далёкой армии Орков, что они попали в засаду и нуждаются в подкреплении.
Четверо Орков капитанов, охранявших основной лагерь, обнажили оружие и атаковали вместе с другими Орками.
Тем временем, Орк военачальник медленно пробирался к Ши Фэну и его спутникам, глядя на игроков, как будто они были вредителями.
– Кола, вы трое, приготовьтесь атаковать монстров! Всем занять оборонительные позиции! – радушный приём не особенно удивил Ши Фэна. Это был главный штаб армии Орков. Вполне естественно, что он был хорошо укреплён. Если бы было так легко устроить засаду и уничтожить, войны на уровне страны не длились бы несколько дней.
К счастью, вторжение Империи Орков не было таким же, как война между странами NPC. У Империи Орков не было помощи игроков, поэтому они могли начать тактику засады, не беспокоясь о вражеских игроках.
Услышав команду Ши Фэна, трио МТ стиснуло зубы и потянуло агро приближающихся монстров.
Очень быстро Кола, Горлица и Е Умянь взяли по одному Орку капитану, в то время как Одинокая Девятка и Темное Безумие взяли последнего Орка капитана.
Однако, поскольку МТ также приходилось уклоняться от атак Орков более низкого ранга, они изо всех сил пытались уклониться от атак Орков капитанов. В отличие от диких Орков на Острове Грома, эти Орки были опытными и организованными, поскольку они разделились на группы фронтовых, дальних нападающих и целителей.
Орки также имели подавляющее преимущество с точки зрения общего урона. Хотя члены Нулевого Крыла могли нанести более десяти тысяч единиц урона с каждой атакой, каждый Орк здесь имел миллионы здоровья. Орки-целители в тылу также могли исцелять своих союзников на десятки тысяч HP с каждым исцеляющим заклинанием.
– Лидер гильдии! Орк военачальник идёт! – с тревогой объявил Кола, наблюдая за приближением мифического Босса. На мгновение ему показалось, что на этот раз они откусили больше, чем могли прожевать.
Услышав объявление Колы, все члены команды быстро повернулись, чтобы посмотреть на Орка военачальника. Сразу же они почувствовали удушье, когда на них навалилось тяжёлое давление.
Когда Орк военачальник приблизился к команде, все почувствовали, что давление растёт. Ощущение было такое, как будто невидимая область окутала это место.
Внезапно игроки Нулевого Крыла ощутили, словно что-то обернулось вокруг них, связывая их и делая их движения вялыми.
"Этот Орк военачальник способен использовать домен?!" – внезапное развитие событий удивило Ши Фэна.
Доменные навыки были фирменными движениями существ четвёртого порядка. Они были чрезвычайно эффективны в групповых боях. Обычно монстры четвёртого порядка редко обладали навыком домена, но монстры, которые это умели, были кошмарами игроков.
Разрыв в атрибутах между игроками и монстрами уже был огромным. Если бы атрибуты игроков были подавлены ещё больше, они были бы убиты.
Хотя навык домена Орка военачальника не был особенно силён, и он уменьшал только их скорость передвижения и атаки примерно на тридцать процентов, в битве, которая не допускала ошибок, малейшее снижение их боевой мощи могло привести к смертельному исходу.
Конечно же, Кола и другие МТ начали терять здоровье гораздо быстрее после того, как Орк военачальник активировал свой домен. Атаки, которые они без проблем блокировали и от которых уклонялись, становились непреодолимыми. В конце концов, они с трудом могли поддерживать своё здоровье в районе пятидесятипроцентного порога.
Другие игроки ближнего боя столкнулись с аналогичной ситуацией, их здоровье уменьшалось так быстро, что целители не могли за ними угнаться. В такой ситуации, это был только вопрос времени, когда игроки начнут умирать.
– Облако, используй Святую молитву! Все, соберите Орков! Игроки дальнего боя, сосредоточьтесь на Орках, которые отделились от группы! Не позволяйте им сражаться на разных фронтах! – скомандовал Ши Фэн.
Здоровье Орков уже было значительно выше, чем у них. С превосходящим исцелением монстров, команда не потянет, если они попытаются бороться с Орками по отдельности.
Фиолетовое Облако немедленно выпустила заклинание второго порядка, Святую молитву, которую приготовила заранее.
Яркое сияние прорезало сумеречное небо и осветило членов Нулевого Крыла. Заклинание мгновенно исцелило всех союзников в радиусе пятидесяти метров от Фиолетового Облака на три тысячи НР в секунду. В то же время все союзники в пределах досягаемости получили бафф Святой защиты, снимающий все дебаффы и уменьшающий входящий урон на двадцать процентов. Между тем, Святая молитва имела одноминутную продолжительность и двадцатиминутную перезарядку.
Когда это заклинание снизошло на команду, игроки были немедленно освобождены от навыка домена Орка военачальника. Мало того, что стало легче справляться с атаками Орков, но их здоровье также восстанавливались с видимой скоростью.
– Какое мощное исцеляющее заклинание! – Водяная Роза удивлённо воскликнула, когда увидела, что команда неуклонно одерживает верх над Орками.
Хотя снижение урона на двадцать процентов может показаться не таким уж большим, бафф был поразительно эффективен для игроков ближнего боя, танкующих на передовой. Более того, по мере того, как давление на целителей ослабевало, они могли сосредоточиться на исцелении МТ. Другие игроки ближнего боя потеряли свой страх перед недостаточным исцелением, когда сгоняли Орков в единую группу.
– Лидер гильдии, мы собрали большинство из них! – крикнула Танцующее Пламя, оттеснив последних великих лордов в группу.
– Хорошо! – когда Ши Фэн увидел, что его союзники загнали в угол большинство Орков у входа в основной лагерь, он использовал Домен запрета Ауры Земли.
Внезапно чёрный туман накрыл пятьсот метров вокруг Ши Фэна, окутав каждого Орка в основном лагере. В свою очередь, Орки больше не могли использовать навыки или заклинания.
– Все, атакуйте всем, что у вас есть! – крикнул Ши Фэн.
Хотя Домен запрета был не так полезен против монстров, как против игроков, команда Нулевого Крыла могла использовать крупномасштабные заклинания уничтожения, как только Орки перестанут получать исцеления.
Однако, когда все приготовились применить свои масштабные разрушительные заклинания и АоЕ, Орк военачальник в лагере издал яростный рёв. Затем он выхватил из-за пояса саблю и взмахнул ею по дуге вниз.
Прежде чем кто-либо успел среагировать, энергетическая дуга рванулась вперёд, простираясь на двести метров и вспарывая землю. Любой игрок на пути луча умирал мгновенно.
– Он слишком сильный! – игроки Нулевого Крыла ахнули.
Не было никакой возможности сражаться с Орком военачальником!
Орк военачальник был не только пугающе силён, но и намного быстрее, чем эти игроки могли среагировать.
– Так быстро!
Когда Кола увидел, как двое его товарищей МТ и большое количество игроков ближнего боя погибли от атаки Орка военачальника, он был потрясён. Если бы эта атака поразила его, парень не сомневался, что его постигла бы та же участь. Он, скорее всего, выжил бы, только если бы активировал свой спасительный навык и вовремя блокировал атаку щитом. Однако скорость атаки Орка была слишком высока. Ему потребовалось бы выложиться на все сто двадцать процентов, чтобы не отставать от сабли мифического Босса своими глазами.
После дальней атаки Орк военачальник бросился ко входу в основной лагерь, оставив после себя остаточное изображение.
– Лидер гильдии, Орк военачальник идёт! – с тревогой сообщила Водяная Роза. Она всё ещё была в середине каста заклинания масштабного разрушения и не могла отреагировать на атаку мифического Босса.
Если Орк военачальник разойдётся посреди их команды, это нанесёт такой же урон, как если бы тигра выпустили в стадо овец.
Хотя Кола и другие МТ хотели остановить Орка военачальника, у них было много проблем с Орками перед ними. Если они позволят этим Оркам прорвать блокаду, последствия будут невообразимыми.
"Конечно же, Домен запрета едва ли эффективен против мифического монстра", – Ши Фэн горько улыбнулся, глядя на разъярённого Орка военачальника.
После чего Ши Фэн достал из сумки магический свиток.
В тот момент, когда он это сделал, окружающая мана изменилась. Как будто магический свиток был чёрной дырой, он засасывал ману этой области. Почувствовав перемену, Орк военачальник, который ворвался в группу у входа, показал испуганное выражение, когда он повернулся и побежал.
– Ты хочешь сбежать? – Ши Фэн улыбнулся, когда Орк военачальник ментально развернулся. – Я уже давно ждал этого момента.
В отличие от навыков и заклинаний, которые игроки могли изучить, или навыков, которые прилагались к оружию и снаряжению, те, что хранились в магических свитках, можно было активировать, развернув бумагу и произнеся несколько основных заклинаний. Не было необходимости в длительном времени активации.
Вскоре после того, как Ши Фэн развернул магический свиток четвёртого порядка, земля начала дрожать.
Серые струи воздуха прорвались сквозь землю и поднялись в сердце базового лагеря Орков. Любой Орк, соприкоснувшийся с этими струями, мгновенно превращался в камень. Они не могли уклониться от нарастающих атак, даже если бы попытались.
Хотя Орк военачальник обладал божественной скоростью реакции, одна из струй все же задела мифического Босса. Он мгновенно был парализован и постепенно превратился в каменную статую. В то же время его здоровье начало быстро падать.
Против Земного дыхания Орки ранга вождя были не более чем муравьями. Через две секунды после окаменения их тела рассыпались в пыль. Оркам ранга лорда удалось продержаться всего пять секунд, прежде чем они последовали за своими более слабыми товарищами в небытие.
К тому времени, как десятисекундная продолжительность Земного дыхания закончилась, все, вожди, лорды и верховные лорды в основном лагере были мертвы. Хотя великие лорды выжили, у них осталось меньше половины их здоровья. Орки капитаны ранга величайшего лорда потеряли только двадцать процентов своего здоровья, но они были тяжело ранены. Мало того, что их боевая мощь резко снизилась, но и их защита также упала.
Что касается Орка военачальника, то, как и Орки капитаны, он потерял только около пяти процентов своего здоровья, но находился в жалком состоянии, и его боевая мощь значительно ослабла.
Члены Нулевого Крыла были ошеломлены.
Нацеливание Ши Фэна с помощью Земляного дыхания было впечатляюще точным. АоЕ заклинание остановилось всего в пяти метрах от Колы и других МТ, которые блокировали вход в основной лагерь.
С помощью всего лишь одного крупномасштабного разрушительного заклинания четвёртого порядка он переломил ход битвы. Только теперь они поняли, почему Ши Фэн осмелился напасть на основной лагерь армии Орков.
После того, как Земляное дыхание закончилось, осталось менее тридцати Орков. Среди них более двадцати были ранеными великими лордами, у которых осталось меньше половины их здоровья. С их командой в тысячу человек и без преследования других Орков они могли легко справиться с выжившими великими лордами и величайшими лордами.
– Используйте эту возможность, чтобы зачистить Орков воинов! Кола, отвлеки Орка военачальника! Девятка, позаботься об Орке капитане Колы! – скомандовал Ши Фэн, тратя пять тысяч Магических кристаллов на активацию Мировой проекции Кольца Евангелия.
Когда Мировая проекция активировалась, она рассеяла навык домена Орка военачальника и подавила всех врагов в радиусе трёх тысяч метров, уменьшив их телосложение на тридцать процентов и базовые атрибуты на двадцать процентов.
Это был не Остров Грома. Из-за ограничений, наложенных островом, он не мог использовать все имеющиеся в его распоряжении инструменты.
Более того, он боялся Орка военачальника. Если бы Ши Фэн столкнулся с ним в обычной ситуации, он бы оставил как можно большее расстояние между собой и монстром, но после состязания на Острове Грома он получил несколько карт, которые могли дать юноше шанс против мифического Орка.
Когда Проекция мира вступила в силу, раненые Орки снова ослабли.
Орки ранга великого и величайшего лорда быстро потеряли двадцать процентов своих основных атрибутов, в то время как Орк военачальник потерял десять процентов. Хотя это было всего лишь десятипроцентное снижение, у Орка военачальника было максимальное количество здоровья в четыреста миллионов. Потеря сорока миллионов НР облегчила значительную часть давления, с которым столкнулась команда.
Более того, Орки не просто теряли здоровье. Их сила и ловкость также уменьшились.
С учётом того, что Орки были ранены, Одинокая Девятка и Тёмное Безумие, которые всё ещё были игроками первого порядка, могли легко справиться с Орком капитаном самостоятельно. Хотя другие МТ команды имели более низкие характеристики и более слабые методы, чем Одинокая Девятка и Тёмное Безумие, они всё равно могли иметь дело с выжившими Орками воинами. Когда они блокировали атаки, то потеряли только около четырёх тысяч HP. Для МТ, у которого в среднем было более сорока пяти тысяч НР, эта сумма ущерба не представляла угрозы.
Поскольку все думали, что победа была в пределах их досягаемости, ослепительный свет осветил область.
Кола, который бросился на Орка военачальника, отлетел назад на двадцать метров и врезался в землю. Его здоровье быстро падало, остановившись только тогда, когда оно было близко к пятидесятипроцентному порогу. В то же время над головой парня появился урон в размере более тридцати тысяч единиц, ошеломив его спутников.
– Не слишком ли силён этот мифический Орк?! – воскликнул Блэки.
Несмотря на свои повреждения и подавление Мировой проекции, Орк военачальник всё ещё мог уничтожить половину здоровья Колы одной атакой. Если бы Орк военачальник был на пике своей силы, разве он не убил бы эксперта МТ одним ударом?
Прежде чем кто-либо успел среагировать, Орк военачальник появился перед Колой и опустил свою массивную саблю, не давая рыцарю-хранителю времени отдышаться.
– Не думай, что от меня так легко отделаться! – Кола, который только что встал, сдвинул перед собой щит и активировал Защитное благословение.
Бум!
Колу ударили ещё раз. На этот раз, однако, он был вынужден отступить всего на несколько шагов и сумел стабилизировать свою позицию. Его здоровье упало только чуть более чем на семнадцать тысяч НР.
Увидев, что МТ всё ещё стоит, Орк военачальник взмахнул саблей во второй раз. Но как раз перед тем, как оружие ударило Колу, бледное золотое сияние окутало рыцаря-хранителя. Это было не что иное, как исцеляющее заклинание второго порядка Фиолетового Облака, Продвинутое исцеление. Мгновенно Кола получил более двадцати тысяч НР, что было достаточно, чтобы выдержать ещё один удар.
– Лидер гильдии, мы не можем продолжать набег так! Урон и скорость Орка военачальника слишком высоки. Даже если Кола активирует его спасательный навык, он не сможет продержаться долго, – выразила беспокойство Водяная Роза, наблюдая за Колой, жизнь которой висела на волоске.
Орк военачальник уже мог нанести более семнадцати тысяч единиц урона при обычной атаке. Когда противник использовал навык, он пожирал почти сорок тысяч НР Колы. Если бы не Защитное благословение, Кола бы умер.
Даже Безжизненный Шип и другие члены Асуры, которые прежде совершали набеги на мифического Босса, побледнели, увидев страшный урон Орка.
Они были взволнованы, чтобы взять на себя ещё одного мифического Босса, но после встречи с этим, они вспомнили, насколько сильны такие монстры. Их победа над Воином титаном была настоящим чудом.
Более того, Орк военачальник отличался от Воина титана. Воин титан был механической формой жизни, поэтому его реакции были медленнее. В ответ, однако, его защита и магическое сопротивление были экстраординарными. С другой стороны, Орк военачальник был существом из плоти и крови. Хотя у него не было особой защиты, как у Воина титана, у него не было никаких видимых слабостей.
Для Мифического Босса без слабостей нынешние игроки не были противниками. Можно было бы победить такого с армией в десятки тысяч человек, но это было за пределами команды в тысячу человек.
"Эффекты Стража титана действительно впечатляют", – но Ши Фэн удовлетворённо кивнул, наблюдая за тем, как растёт и падает здоровье Колы. Он тут же достал Библию Тьмы и призвал Демона третьего порядка.
Он не осмелился бы спровоцировать мифического Босса на Острове Грома, но у него было много инструментов, которые он мог использовать здесь.
Молодой человек прекрасно понимал, насколько страшен был Орк военачальник. Он просто послал Колу перехватить Босса в одиночку, чтобы посмотреть, как далеко может зайти рыцарь-хранитель со Стражем титана. Результаты превзошли его ожидания. Если бы на месте Колы стоял какой-нибудь другой МТ второго порядка, одна из обычных атак Орка военачальника, скорее всего, мгновенно убила бы его. Даже если бы танк выжил, у него не осталось бы много здоровья.
В следующий момент из ворот перед Ши Фэном появился Красный демон семьдесят пятого уровня третьего порядка. Из-за баффа Правителя демонов максимальное здоровье Красного демона выросло до двадцати семи миллионов HP.
– Кола, свяжись с Красным Демоном, чтобы отвлечь Орка военачальника! Все остальные, уберите остальных Орков! – скомандовал Ши Фэн.
Когда Красный демон разделил урон Орка военачальника, давление, с которым столкнулся Кола, значительно уменьшилось. Целителям также было легче удерживать здоровье Колы выше безопасного порога. Остальные члены команды, повинуясь приказу Ши Фэна, продолжали бдительно обстреливать остальных Орков.
Хотя Орки воины были великими лордами, их раны и подавление снизили их общую боевую мощь до уровня ниже величайшего лорда того же уровня. Даже команда элитных членов Нулевого Крыла могла справиться с ними сейчас.
Менее чем через десять минут все выжившие Орки воины погибли, а четыре Орка капитана превратились в мерцающие на ветру свечи. Это был только вопрос времени, когда они тоже упадут.
Однако, когда Орки капитаны были почти мертвы, звук боевого рога эхом разнёсся по всему лесу.
– Что?! Есть подкрепление?! – лицо Блэки помрачнело, когда он заметил небольшую армию Орков, появившуюся из ближайшего леса.
Хотя прибывших Орков было не так много, как в армии, осаждавшей Городок Странного Леса, их было несколько тысяч. Орк генерал шестьдесят пятого уровня возглавлял небольшой отряд…
petsОписание монстров / мобов
[Орк генерал] (гуманоидное существо, мифическое)
Уровень: 65
HP: 330 000 000/330 000 000
– Это что, шутка…?
– Мы обречены… Там ещё один мифический Босс?
Все онемели, когда увидели приближающегося Орка генерала. Орк военачальник был достаточно серьезной проблемой, но теперь они должны были иметь дело с Орком генералом мифического ранга. Они потеряли всякую надежду на победу.
– Лидер гильдии, давайте отступим. Если подкрепление Орков доберётся до нас, я боюсь, что мы не сможем убежать, – настойчиво предложила Водяная Роза.
– Нет. Их время идеально подходит. Команда магического массива, активация по моей команде! – объявил Ши Фэн, покачав головой. Он ожидал этих подкреплений. Скорее, было бы странно, если бы Орки не послали подкрепление после того, как поняли, что основной лагерь подвергся нападению. Только он не ожидал, что подкрепление прибудет так быстро. – Всем собраться вокруг Орка военачальника!
Хотя члены Нулевого Крыла не знали, что задумал Ши Фэн, они последовали его приказу.
По мере приближения подкрепления Орков команда начала нервничать. Они не могли понять, что задумал Ши Фэн. Их лидер гильдии не мог иметь ещё один магический свиток масштабного разрушения четвёртого порядка, верно?
Когда Орк генерал был менее чем в пятидесяти метрах от него и поднял свой двуручный меч для атаки…
– Активируйте магический массив! – крикнул Ши Фэн.
Сразу же девятка игроков магического класса на краю основного лагеря развернули свитки магического массива в своих руках. Эти свитки магического массива, которые он изготовил перед возвращением в Городок Странного Леса, активируют Полярный Домен Девяти Звёзд. Однако, в отличие от магических массивов Полярного Домена Девяти Звёзд, которые он обычно создавал, Ши Фэн создал этот с помощью одного из четырёх Источников стихий, которые он получил из двух шкатулок с сокровищами стихий из Закатного Леса.
Из четырёх Источников стихий он использовал только один, который включал в себя один из трёх высших атрибутов.
Источник иллюзии!
В Божественном Домене три высших атрибута превосходили все остальные доступные. Элементальное оружие, созданное с помощью Источника стихий, содержащее один из этих атрибутов, будет обладать невероятно мощными навыками. На рынке такое элементальное оружие обычно продается в два раза дороже обычного элементального оружия.
Следовательно, этот Полярный Домен Девяти Звёзд был сильнее предыдущего, который он создал с помощью Источника истинного мороза.
Было бы довольно расточительно использовать этот Полярный Домен Девяти Звёзд на единственном Орке военачальнике. Теперь, когда Орк генерал присоединился к драке, он мог использовать этот усиленный массив, чтобы уничтожить и Орка генерала.
Когда девять игроков магического класса активировали Полярный Домен Девяти Звёзд, пространство внутри основного лагеря стало искривляться и поворачиваться. Над ними появилось множество сложенных магических массивов. Когда эти магические массивы образовались, в основном лагере начало собираться огромное количество маны. Мана была настолько плотной, что начала конденсироваться в жидкие капли.
Как будто пространство и время замерли, никто в лагере не мог пошевелиться. Даже несравненные мифические Орки окаменели.
Когда магические массивы завершились, иллюзорный барьер распространился от центра лагеря и окружил область.
"Удивительно! Поистине удивительно! Итак, вот что происходит, когда усиливаешь магический массив одним из трёх высших элементов".
Когда Полярный Домен Девяти Звёзд окутал основной лагерь Орков, он разделил приближающееся подкрепление на две группы. В итоге, только Орк генерал и несколько Орков воинов вошли в лагерь, в то время как большая часть армии подкрепления застряла за пределами иллюзорного барьера.
Независимо от того, сколько армия Орков снаружи атаковала барьер, их атаки рассеивались в ничто при встрече с ним. Несмотря на то, что тысячи Орков атаковали барьер одновременно, он даже не дрогнул.
Это была истинная сила Источника иллюзии. Атаки третьего порядка и ниже были совершенно бесполезны против усиленного Полярного Домена Девяти Звёзд. Они даже в малейшей степени не истощат запасы энергии магического массива. Только атаки четвёртого порядка могли нанести какой-либо урон, и даже тогда их урон был бы ограничен и находился бы в пределах допустимого диапазона массива.
Что касается Орков в основном лагере, их движения немного замедлились, как будто они только что ступили в грязное болото. В частности, когда Орк военачальник пытался напасть на Колу, теперь все могли ясно видеть его движения.
Кола, который выглядел несчастным, поднял свой щит, чтобы защититься.
Пэн!
Получив удар, Коле нужно было отступить всего на шесть шагов, прежде чем стабилизировать свое тело. Несмотря на то, что ни один из его спасательных навыков не был активен, он потерял только чуть более шестнадцати тысяч НР.
– Невозможно! Что это за магический массив?!
– Какой сильный магический массив!
Товарищи Колы были ошеломлены, когда увидели, как он блокирует одну из атак Орка без спасательного навыка.
Орк военачальник уже давно оправился от ран, и Кола выжил до этого момента без спасительного навыка только благодаря Красному Демону, разделившему часть урона мифического Босса. Однако после того, как Полярный Домен Девяти Звёзд подавил Орков, Кола получил меньше урона, чем когда он активировал Защитное благословение, даже когда принял на себя весь удар атак Босса.
Это был первый раз, когда они просто слышали о магическом массиве, подавляющем мифического монстра до такой степени.
– Горлица и Е Умянь, займитесь Орком генералом! Остальные МТ, помогите разобраться с Орками капитанами! – скомандовал Ши Фэн, наблюдая за быстро приближающимся Орком генералом. – Все остальные, расставьте приоритеты между Орками капитанами, прежде чем иметь дело с Орком генералом и Орком военачальником!
С усилением от Источника иллюзии Полярный Домен Девяти Звёзд был даже более мощным, чем мастер-магический массив.
В настоящее время Полярный Домен Девяти Звёзд подавлял основные атрибуты обоих мифических Орков на пятьдесят процентов. Это было на десять процентов больше, чем Полярный Домен Девяти Звёзд, укреплённый Источником истинного мороза. Даже обычные мастер-магические массивы не были способны на такой подвиг. Поскольку Проекция мира работала вместе с массивом, у двух мифических Орков было только сорок процентов их первоначальных атрибутов. По этому стандарту они были лишь немного сильнее величайшего лорда того же уровня. У МТ второго порядка, таких как Горлица и Е Умянь, не должно быть никаких проблем с танкованием одного из двух Боссов.
Что же касается Орков капитанов ранга величайшего лорда, то их боевая мощь упала ниже, чем у великих лордов того же уровня, когда они подверглись двойному подавлению. Они были лишь немного сильнее великих лордов того же уровня. МТ первого порядка были более чем способны их танковать.
– Лидер гильдии, где ты взял этот магический массив?! Это удивительно эффективно! – Водяная Роза не могла не воскликнуть, когда увидела, что Горлица и Е Умянь без особых проблем блокируют атаки Орка генерала.
Обычно различные крупные гильдии, когда находили мифического монстра, обходили его десятой дорогой. Если они не используют осадные орудия и не принесут в жертву большое количество игроков, у них не было никакой надежды победить мифического монстра на этой стадии игры.
Тем не менее их команда из тысячи человек удерживала свои позиции против двух мифических Орков одновременно…
– Ты помнишь две шкатулки с сокровищами стихий, которые мы достали из Закатного Леса? Эти шкатулки с сокровищами стихий содержали Источники стихий. Эти Источники стихий могут быть использованы не только для совершенствования оружия и снаряжения, но и служить источником энергии для магических массивов, улучшая конечный продукт. Я использовал один из этих Источников стихий, чтобы усилить магический массив Полярного Домена Девяти Звёзд, – правдиво объяснил Ши Фэн. – Но держи это при себе, нам не нужно, чтобы эта тайна вышла наружу.
Использование Источников стихий всё ещё оставалось тайной для игроков Божественного Домена. Они также были крайне редки. Рассказав об этом Водяной Розе, он мог бы заставить её принять это к сведению и не выбрасывать по ошибке все, что попадалось ей на пути, полагая, что это бесполезно.
– Так вот в чём дело. После этой битвы я соберу как можно больше Источников стихий. Таким образом, мы можем бросить вызов нескольким непоколебимым мифическим Боссам, которых мы к этому времени нашли, – глаза Водяной Розы блестели от возбуждения.
Мифические Боссы появлялись на нескольких картах Королевства Звёзд и Луны с высокими ресурсами, и ни одна из гильдий не осмеливалась бросить им вызов до сих пор. Судьба распорядилась так, что эти мифические Боссы охраняли входы в древние руины. Теперь, когда у них были Источники Стихий, у них был способ проникнуть в руины.
Услышав ответ Водяной Розы, нервный пот выступил на лбу Ши Фэна.
Источники стихий были не менее редки, чем эпические предметы. Даже мифические монстры не сбрасывали их. Он получил две шкатулки с сокровищами стихий только из-за того, что обеспечил первую зачистку исторического места первого класса. Даже если бы они получили первую зачистку исторического места более низкого ранга, они вряд ли получили бы хоть одну шкатулку.
Более того, чтобы противостоять мифическим Боссам, им нужен был не только Источник стихий, но и Проекция мира Кольца Евангелия. Однако каждая активация стоила пять тысяч Магических кристаллов. Этот метод нападения на мифических полевых Боссов был слишком экстравагантным.
Время шло быстро. При поддержке Полярного Домена Девяти Звёзд членам Нулевого Крыла потребовалось всего мгновение, чтобы зачистить все вокруг, кроме Орка генерала и Орка военачальника. После победы над низкоранговыми Орками шкала опыта игроков значительно заполнилась. Однако, в отличие от подаренного опыта, их добыча была жалкой. Только величайшие лорды и выше сбросили несколько предметов, но никто не обратил на них особого внимания.
В конце концов, их гораздо больше интересовало, что сбросят два мифических Орка.
Всё-таки два Босса Орка всё ещё были мифическими монстрами. Даже с таким большим подавлением, они всё равно были тяжелы для команды.
Когда здоровье Орка генерала упало до семидесяти процентов, он резко поднял свой двуручный меч. Бесчисленные пылинки огня начали собираться вокруг оружия.
– Чёрт! Все, не стойте перед Орком генералом! – крикнул Ши Фэн.
К сожалению, его предупреждение пришло слишком поздно. Прежде чем его товарищи по команде успели отойти в сторону, Орк генерал взмахнул своим огромным мечом. Затем сверху посыпался обжигающий огонь.
Навык четвёртого порядка, Адская тюрьма!
Любой игрок, поражённый пламенем, мгновенно превращался в тлеющую кучу пепла. Даже МТ первого порядка, активировавшие свои спасательные навыки, не пережили атаки.
За один ход Орк генерал убил более сотни игроков.
Сразу же после атаки Орка генерала Орк военачальник, у которого оставалось только пятьдесят процентов его здоровья, последовал за ним, вонзив свою саблю в землю. В ответ из грязи в пятидесяти метрах вокруг Босса беспорядочно взметнулись световые клинки. Из-за случайной схемы атаки многие игроки не смогли вовремя защититься. Любой, в кого попадали клинки света, моментально умирал. В мгновение ока пали ещё двести с лишним игроков…
– Все, будьте осторожны с атаками Боссов! Не пытайтесь принять их в лоб! – Ши Фэн предупредил своих спутников.
Несмотря на подавление атрибутов, навыки мифических монстров были невероятно смертельны для игроков. К счастью, два мифических Орка были физическими типами ближнего боя, а не магическими классами. В противном случае они могли бы легко уничтожить команду Нулевого Крыла одним или двумя заклинаниями четвертого порядка, независимо от подавления.
Из-за предупреждения Ши Фэна все внимательно следили за передвижениями мифических Орков. Если бы движения Боссов хоть немного изменились, они бы немедленно отдалились от монстров. Несмотря на это, массивные АоЕ мифических Орков продолжали уносить жизни.
Сорок пять процентов... Сорок процентов... Тридцать процентов...
Шестьсот восемьдесят шесть игроков... шестьсот тридцать два игрока... пятьсот семьдесят четыре игрока…
Когда здоровье обоих Боссов упало до двадцати процентов, они вошли в состояние берсерка. Увидев это, Ши Фэн и остальные активировали свои навыки берсерка.
По мере того, как здоровье мифических Орков падало, их атаки становились всё более яростными. Несмотря на активизацию своих навыков берсерка, команда всё ещё несла потери. Даже Красный Демон быстро терял здоровье.
– Ну же! Всего чуть больше пяти процентов! – сердце Ши Фэна похолодело, когда он увидел, сколько игроков осталось стоять.
У Орка военачальника всё ещё было пять процентов его здоровья, в то время как у Орка генерала было восемь процентов. Однако у них осталось только триста членов команды. Их урон становился всё слабее. Что касается его личных стражей, то Ши Фэн не хотел вызывать их без крайней необходимости. Поскольку два мифических Босса продолжали выбрасывать все виды навыков АоЕ, даже выживание его личных стражей не было гарантировано. Если они умрут, Ши Фэну придётся пойти на многое, чтобы воскресить их.
Когда здоровье Орка военачальника упало до трёх процентов, а Генерала – до пяти процентов, двести оставшихся игроков отчаянно активировали один магический свиток первого и второго порядков за другим.
Однако при той скорости, с которой они наносили урон, не было никаких сомнений, что эти Боссы Орки будут смеяться последними.
"Похоже, у меня нет другого выбора!" – осознав безнадёжность ситуации, Ши Фэн стиснул зубы и неохотно вытащил из сумки магический свиток. Это был последний из двух магических свитков четвёртого порядка, которые сбросил Скальный король.
В то время как Земное Дыхание было крупномасштабным разрушительным заклинанием, Тени Чистилища, которые он в настоящее время держал, был навыком домена четвёртого порядка. Хотя у него была только короткая, тридцатисекундная продолжительность, он был бы чудесным образом эффективен в крупномасштабном сражении.
Но Ши Фэну было всё равно, когда он развернул свиток и активировал его. В то же время он пожертвовал двумястами единицами жизненной силы и активировал Божественное Провидение.
Когда Тени Чистилища активизировались, тьма опустилась на основной лагерь Орков. Более дюжины темных щупалец поднялись с земли, нанося удары по двум мифическим Оркам. Мифические Орки уже давно вошли в состояние полного берсерка, их кожа стала багровой. Их оборона также достигла пугающего уровня. Даже случайная атака одного из этих Орков могла отправить Колу, который активировал свой навык берсерка, в полёт на дюжину метров.
И всё же, когда эти мифические Боссы атаковали теневые щупальца, казалось, что их оружие ударилось о несокрушимую стену. Тёмные щупальца могли не только отражать атаки Орков, но и пробивать броню Боссов, вонзаясь в их тела, когда щупальца наносили сотни тысяч повреждений.
Хотя мифические Орки сосредоточились на защите после того, как Ши Фэн активировал Тени Чистилища, из дюжины теневых щупалец, которыми управлял Ши Фэн, он всегда наносил один или два прямых попадания во время каждого цикла атаки.
Пока два Орка защищались, остаточная энергия в их атаках устремилась к окружающим игрокам. Потребовалось всё, что было у членов Нулевого Крыла, чтобы защититься от этих остаточных атак; у них не осталось сил, чтобы начать свои собственные атаки. Если они хоть немного ослабят бдительность, то умрут мгновенно.
Три процента... два процента... один процент...
– Умрите! – Ши Фэн оставил всякую защиту, активировав Щит пустоты и начав тотальную атаку на мифических Орков. Он также постоянно менял схемы атаки теневых щупалец.
Каждый раз, когда Ши Фэн атаковал одного из двух мифических Орков, более половины теневых щупалец проносились мимо защиты Орков и наносили удар. Когда количество членов команды упало ниже ста, Ши Фэн, наконец, забрал последнюю нить здоровья мифических Орков.
– Успех!
– Мы победили!
Выжившие члены команды радостно закричали, когда Орк военачальник и Орк генерал замерли и рухнули.
Это был напряжённый бой.
Хотя у мифических Орков осталось не так много здоровья, они, вероятно, пали бы от атак Боссов, если бы Ши Фэн не использовал ещё один магический свиток четвёртого порядка ближе к концу битвы. Под конец игроки ближнего боя даже не смогли приблизиться к Оркам, чтобы атаковать, и быстрые атаки Орков блокировали большинство, если не все, атак игроков дальнего боя.
"Они наконец-то мертвы", – Ши Фэн вздохнул с облегчением.
Хотя в конце концов он активировал Щит пустоты, чтобы скрыть отсутствие защиты, атаки мифических Орков были слишком мощными. Им понадобилось всего несколько коротких секунд, чтобы истощить энергию Щита пустоты более чем наполовину. Если бы он не активировал Щит пустоты, два мифических Орка превратили бы его в фарш прежде, чем он успел бы нанести удар.
Между тем, опыт выживших игроков быстро вырос после того, как Орк военачальник и Орк генерал пали. Даже Ши Фэн, который был игроком шестидесятого уровня, наблюдал, как его шкала опыта заполняется.
Тридцать шесть процентов... пятьдесят процентов... восемьдесят процентов...
В мгновение ока он поднялся с шестидесятого уровня на шестьдесят первый. В конце концов, его шкала опыта остановилась на уровне семи процентов от шестьдесят первого уровня. Остальные выжившие наблюдали, как их шкала опыта увеличиваются с большим отрывом. В среднем каждый выживший поднимал уровень как минимум дважды. Игроки ниже пятидесятого уровня апнулись три раза. Безумное вознаграждение опыта за смерть двух мифических Боссов ошеломила игроков Нулевое Крыло.
Два Орка также сбросили большую кучу добычи. На первый взгляд они уронили более ста предметов. Хотя это и не был джекпот, это был щедрый урожай за убийство двух мифических монстров пятидесятого с лишним уровня.
Когда все переключили своё внимание на добычу, звук системного уведомления достиг их ушей.
emailСистемное сообщение
Объявление системы региона Королевства Звёзд и Луны: Поздравляем Нулевое Крыло с убийством Орка военачальника и прекращением вторжения армии Орков в Городок Странного Леса! Награда: 30 000 очков популярности гильдии, 100 очков влияния гильдии в Королевстве Звёзд и Луны и 50 000 очков чести гильдии.
Объявление системы повторилось три раза, эхом отдаваясь в ушах каждого игрока в Королевстве Звёзд и Луны.
– Что?!
– Разве они не говорили, что армию Орков в Городке Странного Леса невозможно остановить? Как Нулевое Крыло победило?
– Это невозможно! Я только что вернулся из Городка Странного Леса. Городок атаковали миллионы Орков. У армии были даже осадные орудия и мифические Боссы. Нулевое Крыло, должно быть, нашло баг!
…
Из-за объявления системы поднялась суматоха; никто не мог поверить, что это правда.
Все они были свидетелями адской сцены в Городке Странного Леса. Даже если они соберут всех элитных игроков в Королевстве Звёзд и Луны, они могут не защитить городок, не говоря уже о небольшой команде Нулевого Крыла. Армия Орков не была силой, которую нынешние игроки могли надеяться остановить, но Нулевое Крыло преуспело. Объявление системы должно было быть шуткой.
* * *
– Что происходит? Что сделало Нулевое Крыло? – Галактика Прошлого, отдыхавший в Городе Звёзд и Луны, был ошеломлён, когда увидел объявление.
Ни у кого не было более ясного понимания ситуации в Городке Странного Леса, чем у него. К тому времени, как он ушёл, Городок Странного Леса держался на волоске. Стены и магический массив, защищавший городок, были готовы рухнуть, но вскоре после того, как Звёздный Альянс отступил, Нулевое Крыло разгромило армию Орков.
Это была армия из нескольких миллионов Орков!
Даже зарезание нескольких миллионов беззащитных свиней заняло бы больше времени, чем потребовалось армии Нулевого Крыла. Кроме того, армию Орков возглавляли три мифических Орка генерала. Даже если бы эти три мифических Орка стояли неподвижно и ничего не делали, команде Нулевого Крыла из тысячи человек потребовалось бы очень много времени, чтобы убить их.
– Я уже послал несколько человек, чтобы расследовать это дело, лидер гильдии, но, судя по нашим отчётам, никто не видел, что произошло в Городке Странного Леса. Мы знаем только то, что команда Нулевого Крыла осталась в городке. Между тем, мы всё ещё не можем связаться ни с одним из наших шпионов. Судя по всему, они умерли. Нам нужно подождать, пока они воскреснут, прежде чем мы сможем узнать больше о ситуации, – сообщила Цветущая Ива с растерянным выражением на лице.
Она не могла понять, что сделали тысяча игроков Нулевого Крыла. Они не только сдержали нападение нескольких миллионов Орков, но и убили Орка военачальника, командовавшего армией.
Им казалось, что система играет с ними злую шутку.
* * *
Тем временем в Резиденции Небесного Погребения Одинокое Погребение, который готовился отправиться в Империю Орков, замолчал, услышав объявление системы.
– Мог ли городок прятать секретное оружие? – на лице Одинокого Погребения появилось сложное выражение, когда он прочитал объявление системы. – В таком случае нам следовало бы подождать дольше.
Одинокое Погребение захлестнули зависть и сожаление.
Только пятьдесят тысяч очков чести гильдии могли заставить его пускать слюни, не говоря уже о влиянии гильдии.
Несмотря на то, что они так долго противостояли Империи Орков, Небесное Погребение собрало лишь немногим более тридцати тысяч очков гильдии, десять тысяч из которых были получены после захвата городка Орков. Что касается очков чести гильдии, которые требовались, чтобы нанять наёмников NPC, гильдия заработала только немного больше двадцати тысяч.
Очки чести гильдии не были похожи на очки вклада, которые игроки могли заработать, убивая Орков и выполняя квесты, связанные с Империей Орков. Как правило, гильдия могла заработать эти очки только тогда, когда ее члены выполняли квесты, заказанные королевством. Более того, каждый квест обычно вознаграждался только одним-тремя очками. Что ещё хуже, каждый день было ограниченное количество таких квесты, и они должны были учитывать конкуренцию со стороны других крупных гильдий. Если бы не успех Небесного Погребения в захвате городка Орков, они не набрали бы более двадцати тысяч очков чести гильдии.
Тем не менее, защищая Городок Странного Леса, Нулевое Крыло заработало пятьдесят тысяч очков чести гильдии…
С таким количеством очков чести гильдии он мог бы уничтожить Город Древних Скал даже без помощи Императора Зверей. Теперь, однако, Нулевое Крыло украло эту возможность.
– Нулевому Крылу определённо повезло. Они столкнулись с невероятной возможностью, – сказал Лэй Цзинъян, усмехаясь. – Но нельзя стать властелином в Божественном Домене, полагаясь на удачу. Лидер гильдии Погребение, давайте поторопимся и примем меры. Как только мы захватим Город Древних Скал, Небесное Погребение будет доминировать над несколькими соседними королевствами.
Хотя Лэй Цзинъян завидовал богатству Нулевого Крыла, он был уверен, что Нулевое Крыло не сможет компенсировать разницу между сильными сторонами их сторон удачей.
– Ладно. Мы перестанем ждать ответа Императора Зверей и захватим Город Древних Скал, – Одинокое Погребение кивнул, так как он также ощущал чувство срочности после внезапного развития событий.
Если бы Нулевое Крыло захотело, со своими пятьюдесятью тысячами очками чести гильдии оно могло бы нанять пятнадцать тысяч наёмников NPC, чтобы те помогли совершить набег на город Орков. Хотя у Нулевого Крыла не было Злых Зверей или Демонов, у него было гораздо более мощное осадное оружие, чем у Небесного Погребения. У Нулевого Крыла определённо был шанс захватить город Орков.
Прежде чем Нулевое Крыло нацелится на Империю Орков, им нужно было зачистить Город Древних Скал. Даже если Нулевое Крыло нацелится на город Орков, ему будет трудно захватить его.
Среди многочисленных городов Империи Орков Город Древних Скал был самым лёгким для набега. Другие города не могли быть зачищены только с десятью или двадцатью тысячами наёмников NPC и несколькими осадными орудиями.
* * *
Пока крупные гильдии Королевства Звёзд и Луны обсуждали этот вопрос, Ши Фэн стоял посреди основного лагеря Орков за пределами Городка Странного Леса, перебирая добычу мифических Боссов. Тем временем выжившие целители воскресили игроков, погибших во время битвы.
Из-за смерти Орка военачальника, на армию Орков обрушился хаос, и Орки бежали во всех направлениях. Подкрепления Орков нигде не было видно. В результате члены Нулевого Крыла получили возможность отдышаться и отдохнуть.
Пока мёртвые воскресали, Ши Фэн, организовавший кучу добычи, поднял изодранную, чёрную как смоль броню.
В тот момент, когда его рука коснулась доспеха, жгучая боль пронзила пальцы. Даже с его невероятно высоким сопротивлением магии, его здоровье мгновенно упало на десять тысяч.
"Что это за штука?"
Ши Фэн убрал руку от сломанной брони и с любопытством посмотрел на нее. Зловещая алая аура начала пожирать его руку.
Хотя его здоровье перестало падать, как только он перестал касаться брони, юноша получил дебафф, который ослаблял его на одну минуту. Это было немыслимо…
Он прикоснулся к доспехам лишь на мгновение, и всё же оказался в таком состоянии. Если бы он держал доспехи слишком долго, то мог бы потерять свою жизнь.
Игроки, стоявшие рядом с Ши Фэном, заметили внезапное падение здоровья их командира.
– Лидер гильдии, что-то не так? – с любопытством спросила Фиолетовое Облако, наблюдая за его здоровьем.
Битва уже закончилась, и вокруг них не было врагов, но Ши Фэн внезапно потерял большую часть своего здоровья. Было бы трудно не заметить что-то столь странное.
– Ничего страшного. Я только что получил некоторые повреждения от предмета, – сказал Ши Фэн, отмахиваясь от её беспокойства рукой.
Обычные игроки могли оказаться в опасности, если бы внезапно потеряли десять тысяч HP, но для него это не было проблемой.
Дело было в дебаффе разрушения.
Дебафф не только привел его в ослабленное состояние, уменьшив его базовые атрибуты на пятьдесят процентов, но и заставил юношу почувствовать некоторую усталость. Казалось, дебафф лишил его концентрации.
– Повреждения от предмета?
Любопытство Фиолетового Облака и остальных росло. Это был первый раз, когда они услышали, что упавший предмет причинил вред игроку. Они обратили своё внимание на разбитую броню на земле.
Даже осмотрев её некоторое время, игроки не увидели ничего необычного. Сломанная броня не излучала никакой пугающей маны или давления.
Ши Фэн усмехнулся их реакции.
В Божественном Домене было много странных, таинственных предметов. Не о каждом предмете можно было судить по мане или давлению, которое он излучал. На самом деле, некоторые предметы казались безвредными, но в действительности были смертельными для игроков.
Ши Фэн не сомневался, что эта чёрная броня была одним из таких предметов. Несмотря на то, что она содержала пугающее количество энергии, броня не показывала её на поверхности.
Оставив предмет там, где он был, Ши Фэн слегка постучал пальцем по броне, чтобы открыть панель атрибутов.
Даже при малейшем прикосновении Ши Фэн потерял ещё десять тысяч НР. На этот раз, однако, поскольку он коснулся доспеха лишь на долю секунды, вокруг его пальца обернулась лишь небольшая часть алой ауры. К счастью, дебафф разрушения продержался всего десять секунд.
– Невозможно!
– Что это за предмет?!
Все разинули рты, когда Ши Фэн потерял ещё десять тысяч НР после того, как ткнул черную броню. Они не могли заставить себя поверить, что в Божественном Домене есть такой смертоносный предмет.
– Неизвестно? – Ши Фэн нахмурился.
Обычно игроки могли более или менее изучить вводный текст предмета, даже если они его ещё не взяли. Однако всё, что он получил от панели атрибутов брони, было слово "неизвестно", а это означало, что игроки должны были взять предмет и оценить его, чтобы проверить панель атрибутов.
К сожалению, поднимать чёрную броню и убирать ее в сумку было слишком опасно. Он уже потерял так много здоровья после своего краткого контакта с предметом. Если он продержится слишком долго, то, скорее всего, умрёт, не успев положить броню в сумку.
– Какой неприятный предмет, – Ши Фэн вздохнул. Он немедленно активировал Абсолютный домен Ауры Земли, сделав себя невосприимчивым ко всем повреждениям в течение десяти секунд. После чего парень схватил броню и засунул её в свой Пространственный мешок, завершив процесс с молниеносной скоростью.
Хотя Абсолютный домен не позволял ему получить урон, Ши Фэн ничего не мог с делать с тем, чтобы остановить малиновую ауру, загрязняющую его тела.
К тому времени, как Ши Фэн убрал эту чёрную как смоль броню, алая аура запятнала все его тело.
emailСистемное сообщение
Система: Вы получили Броню Распада. Аура Безумия загрязняет Ваше тело, уменьшая Ваши базовые атрибуты на 50% и ослабляя Ваш ум. Броня Распада может храниться только в Вашей сумке, выпадет после смерти и не может быть продана.
"Это... Броня Распада из слухов?" – Ши Фэн в шоке уставился на черную как смоль броню в своей сумке. На мгновение он совершенно забыл об усталости, вызванной доспехами.
Броня Распада была одним из предметов сета Распада, знаменитого сета легендарного снаряжения в Божественном Домене. Как и Топор Распада, набор был создан Императором-основателем Империи Орков.
Благодаря Топору Распада и сету Распада Империя Орков обладала беспрецедентной мощью. Именно из-за них Орки пролили дождь хаоса на континент Божественного Домена.
Однако и Топор Распада, и сет были уничтожены со смертью Императора-основателя. Более того, в отличие от Топора Распада, фрагмент которого был оставлен в сокровищнице Дворца Орков, сет Распада пропал после своего разрушения. Никаких зацепок о местонахождении снаряжения не было.
Ши Фэн никак не ожидал получить здесь предмет из сета Распада.
Сет легендарного снаряжения!
Даже после десяти лет пребывания в Божественном Домене Ши Фэн никогда не слышал об эксперте, носящем сетовое легендарное снаряжение. Даже один легендарный предмет был невероятно мощным; для игрока было бы немыслимо собрать полный сет легендарного снаряжения. Игрок пятого порядка с таким сетом, скорее всего, может убить Бога.
Согласно легенде, Император-основатель Империи Орков однажды убил Древнего Бога несмотря на то, что он не был Богом шестого порядка. Он смог сделать это благодаря Топору Распада и сету.
Из-за этого сет Распада был известен как один из Девяти Великих Легендарных Сетов Божественного Домена.
Ши Фэн никогда не думал, что ему посчастливится найти один из предметов сета сегодня. К тому же броня была самой важной частью.
После чего Ши Фэн активировал Всеведущие Глаза, чтобы осмотреть Броню Распада.
В тот момент, когда он щёлкнул, чтобы проверить броню, система показала тридцатисекундную шкалу загрузки. Время оценки Доспехов Распада было намного больше, чем у обычного эпического предмета. Этот результат убедил Ши Фэна, что Броня Распада в его мешке была предметом сета Распада из слухов.
Время шло быстро. Пока Ши Фэн оценивал Броню Распада, члены его команды наблюдали за ним с удивлением и любопытством. Все они хотели знать, что за предмет сбросил Орк военачальник. В тот момент, когда Ши Фэн убрал черные доспехи, его атрибуты чрезвычайно упали. Если бы обычный эксперт пострадал от такого огромного сокращения, он стал бы калекой.
Как только оценка была завершена, перед Ши Фэном появилась атрибутивная панель Брони Распада.
badgeОписание предмета
[Разрушенная Броня Распада]
Один из предметов сета легендарного снаряжения, созданного Императором-основателем Империи Орков. Тот, кто носит эту броню, обретёт ещё большую силу, чем Титаны. Он также попадет в бесконечный круг безумия. Тем не менее Броня Распада была повреждена во время великой войны и не подлежала ремонту. Теперь Сила распада внутри просачивается наружу. Сила распада запятнает любого игрока, который носит этот предмет.
"Что?! Она сломана и не подлежит ремонту?!" – Ши Фэн потерял дар речи.
Юноша думал, что ему повезло, и он получил фрагментированное легендарное снаряжение. Если бы это было так, он мог бы постепенно восстановить легендарный ранг предмета. Он не ожидал, что этот предмет не подлежит ремонту. Он не только не мог использовать Броню Распада, но и не мог её починить. Это был не более чем сломанный кусок металлолома.
Но прежде, чем Ши Фэн закрыл панель атрибутов, серия системных уведомлений обрушилась на его уши.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы получили легендарный квест "Переделка Брони Распада".
receipt_longКвест / Описание квеста
Содержание квеста: Из-за распространяющейся Силы распада Орки начали мутировать. Чтобы предотвратить распространение Силы распада, Вам нужно переделать Броню Распада. Награды неизвестны.
emailСистемное сообщение
Система: Из-за распространения Силы распада Брони Распада Вы привлечёте внимание всех мутировавших Орков.
emailСистемное сообщение
Система: Вы стали мишенью для мутировавших Орков. Пожалуйста, будьте осторожны во время разведки.
emailСистемное сообщение
Системное объявление: Игрок запустил новый пакет расширения "Восстание Орков." Требуется обновление системы. Предполагаемая продолжительность – 5 часов. Пожалуйста, приготовьтесь выйти из системы.
…
– Что происходит?
– Лидер гильдии, это ты сделал?
В ответ на уведомления члены Нулевого Крыла повернулись к Ши Фэну, предполагая, что это он вызвал запуск нового пакета расширения.
Глядя на системные уведомления, Ши Фэн погрузился в глубокие размышления.
Хотя он знал, что получить сет Распада, который когда-то использовался одной из легендарных фигур Божественного Домена, будет не так легко, он не ожидал, что это будет ТАК сложно.
Ремонт доспехов – это одно, но совсем другое дело, если придётся переделывать их. Это ничем не отличалось от просьбы выковать новую Броню Распада.
Более того, пока он будет носить на себе Броня Распада, мутировавшие Орки будут беспорядочно нападать на него в полях. Это, несомненно, замедлит его продвижение.
Самое главное, он застрял в вечном состоянии разрушения, его базовые атрибуты сильно ослабли. Это также истощило его концентрацию. Если он не найдет решение быстро, это сильно повлияет на его эффективность прокачки и выполнения квестов.
"Похоже, мне придётся нанести визит Селиоре", – Ши Фэн беспомощно вздохнул.
Селиора была единственным гроссмейстером-кузнецом, с которой он был знаком. Что касается мастеров-кузнецов, то они не были способны переделать изделие калибра Брони Распада. В конце концов, сет Распада был топовым даже среди легендарных сетов.
Когда Ши Фэн заставил членов своей команды успокоиться, готовясь выйти из системы и отдохнуть, он заметил дополнительный навык в своём Окне навыков.
"Я действительно получил уникальный навык в награду?" – Ши Фэн не смог сдержать удивления, когда открыл окно своих навыков.
Сам того не осознавая, он приобрёл уникальный навык под названием Поле распада, доменный навык, который можно было использовать только под воздействием дебаффа разрушения.
badgeЛист персонажа
[Поле распада]
Разрушает все навыки и заклинания в радиусе 50 метров (навыки и заклинания второго порядка и ниже будут аннулированы, в то время как навыки и заклинания выше второго порядка будут ослаблены на 50%). Все сущности в пределах Поля распада будут выдерживать 30%-ное снижение основных атрибутов, телосложения и выносливости в дополнение к 300%-ному увеличению потребления выносливости и концентрации.
Время восстановления: нет
"Получается во всём этом всё ещё есть польза", – Ши Фэн был поражен, когда прочитал описание Поля распада.
Как правило, только навыки домена четвертого порядка и выше не имели таких ограничений, как время восстановления и продолжительность.
С точки зрения подавления, Поле распада было даже более эффективным, чем Проекция мира. Все игроки в пределах досягаемости должны были бы выдержать резкое увеличение потребления выносливости и концентрации. Более того, в отличие от Проекции мира, ему не нужно было играть пять тысяч Магических кристаллов, чтобы активировать этот новый навык. Единственным реальным недостатком Поля распада было то, что, в отличие от Проекции мира, оно не различало друзей и врагов. Все в пределах досягаемости будут затронуты. Тем не менее это было довольно впечатляюще.
По крайней мере, когда он активирует Поле распада, ему не придётся бояться групповых сражений.
В отличие от основных атрибутов, скрытые атрибуты, такие как выносливость и концентрация, увеличить было нелегко. Эти атрибуты, как правило, претерпевали качественные изменения только тогда, когда игроки повышали свои порядки. Без выносливости и концентрации игроки не смогли бы сражаться, даже если бы у них было полное здоровье. Они будут овцами на заклание.
После чего Ши Фэн собрал оставшуюся добычу, которую сбросили Орк военачальник и Орк генерал.
Среди ста с лишним предметов, выпавших из противников, большинство предметов были качественными. Помимо Брони Распада, лучшим упавшим предметом была просто эпическая тканевая шляпа Глаз катастрофы. Это был предмет высшего уровня для игроков магического класса. При снаряжении Глаз катастрофы не только увеличивал дальность действия заклинаний владельца на двадцать процентов, но и увеличивал коэффициент завершения заклинаний на два процента.
Ши Фэн не назначал Глаз катастрофы никому конкретно в команде. Вместо этого он добавил его в основной склад гильдии, настроив его для внутреннего аукциона, начиная с начальной ставки пятьдесят тысяч очков вклада гильдии. В настоящее время одно очко вклада в гильдии в Нулевом Крыле стоило тридцать две медных монеты. Таким образом, стартовая ставка Глаза катастрофы составляла всего тысячу шестьсот золотых, что было довольно дёшево.
Имелось также около двух десятков предметов пятидесятого и пятьдесят пятого уровней чистого и тёмного золота. Среди них восемь были ранга темного золота. Все эти предметы были оружием высшего уровня и предметами снаряжения, за которые сражались даже различные крупные гильдии. Обычно темно-золотые предметы пятидесятого уровня падали только из соответствующего по уровню масштабного командного подземелья, и у них был чрезвычайно низкий коэффициент выпадения.
Помимо снаряжения, там было более дюжины материалов эпического ранга различных видов. Так же выпали семнадцать магических свитков. Хотя ни один из них не был четвертого порядка, было два свитка призыва третьего порядка и три свитка крупномасштабной магии разрушения третьего порядка.
Но по сравнению с этими предметами Ши Фэн дороже всего оценил рецепт зелья Усиления маны, и продвинутый рецепт алхимии.
В отличие от зелий Маны и зелий Восстановления маны, найденных на рынке, зелье Усиления маны не увеличивало максимальную ману игроков и не помогало им восстановить свою ману. Вместо этого оно улучшало эффекты заклинаний на сто процентов в течение двадцати секунд. Это было зелье типа берсерка, которое имело десятиминутную перезарядку.
Зелья типа берсерков было невозможно найти на рынке. Гильдии, которые их производили, обычно держали их для собственного использования. Ведь не все игроки имели возможность освоить навык берсерка.
С зельем Усиления маны элитным командам гильдии будет гораздо проще совершать набеги на подземелья. Зелье было особенно полезно целителям. В течение двадцати секунд целители могли удвоить свои лечебные способности, значительно улучшая выживаемость команды.
Если бы зелье Усиления маны могло быть произведено в массовом порядке, оно, безусловно, обеспечило бы значительный импульс элитным членам Нулевого Крыла в течение короткого времени.
После того, как Ши Фэн закончил организовывать добычу, он посмотрел на время и заметил, что у него осталось меньше минуты до начала обновления системы. Он вызвал системный интерфейс и решил выйти из Божественного Домена.
* * *
В других местах игроки в нескольких королевствах и двух империях рядом с Империей Орков были в смятении. У каждого были свои догадки о том, что произойдет, когда новый пакет расширения вступит в силу. Тем временем, различные крупные гильдии спешно готовились приветствовать новый пакет расширения.
Каждый пакет расширения был возможностью. Если ей как следует воспользоваться, гильдия может наслаждаться взрывом развития.
* * *
Внутри первоклассного ресторана в Города Белой Реки.
– Немедленно пошлите кого-нибудь исследовать силу, которая привела в действие новый пакет расширения. Дворец Ста Цветов не должен упустить эту возможность, – Омытая Рута, заместитель лидера гильдии Дворца Ста Цветов, отдала команду, как только увидела системное объявление.
Империя Орков стала центром сосредоточения многих крупных гильдий. Ранее Небесное Погребение дало толчок остальным гильдиям, захватив самый простой городок Орков в Империи Орков, и выгоды, которые оно получило до сих пор, заставили их пускать слюну.
Теперь, когда кто-то запустил новый пакет расширения, относящийся к Империи Орков, это была прекрасная возможность для первоклассных гильдий, таких как Дворец Ста Цветов, нарушить нынешний статус-кво.
Дворец Ста Цветов был не единственной гильдией, которая реагировала таким образом. Звёздный Альянс, Небесное Погребение и другие крупные гильдии начали собственное расследование. Даже супер-первоклассная гильдия, Багровый Император, которая временно действовала в Королевстве Звёзд и Луны, приказала провести расследование, чтобы выяснить, какая сила ответственна за объявление.
Игроки, которые запускали пакеты расширения, обычно имели определенное преимущество перед другими игроками. Если бы они могли сотрудничать с этими игроками, они могли бы поделиться этим преимуществом, когда новый пакет расширения вступит в силу.
* * *
– Старейшина Юань, Вы что-нибудь узнали? – спросил Галактика Прошлого, наблюдая за Юань Тесинем на экране.
Когда дело доходило до информации, никто не располагал чем-то большим, чем Тайный Павильон. Тайный Павильон имел свои глаза и уши почти в каждом уголке Божественного Домена. Когда пакет расширения требовал автономного обновления системы, он всегда посылал своих людей, чтобы узнать как можно больше.
– У меня есть кое-какая информация. Ты должен быть в состоянии догадаться, какая гильдия отвечает за этот пакет расширения, – сказал Юань Тесинь, поглаживая свою бороду.
– Неужели это действительно Нулевое Крыло? – удивлённо спросил Галактика Прошлого.
Нулевое Крыло не только защитило Городок Странного Леса и приобрело большое количество очков чести гильдии, но и запустило новый пакет расширения. Нулевое Крыло просто не давало другим гильдиям никаких шансов.
В ответ Юань Тесинь кивнул и отключил связь.
– Дядя Юань, теперь ничто не остановит взлёт Нулевого Крыла. Сначала, они помогли Фениксу Дождя занять третье место в конкурсе Острова Грома. Затем они построили город в Королевстве Звёзд и Луны. Теперь они даже запустили новый пакет расширения, связанный с Империей Орков. Со временем Императору Девяти Драконов будет ещё труднее иметь дело с Нулевым Крылом, – сказала Пурпурная Нефрит, с улыбкой просматривая информацию, собранную Тайным Павильоном на Нулевое Крыло.
– Ты права! Лидер гильдии уже связался со мной, проинструктировав нас вести переговоры с Нулевым Крылом о партнёрстве. Разве ты не собирался в итоге бросить вызов Боевому Дракону? Ты можешь воспользоваться этой возможностью, чтобы спарринговать с экспертами Нулевого Крыла и получить некоторую практику, – сказал Юань Тесинь, печально вздыхая.
Прежде чем он понял это, Нулевое Крыло выросло из гильдии-выскочки в существование, которое даже Тайный Павильон должен был принимать всерьёз.
Когда началось обновление системы Божественного Домена, игроки были насильственно выведены из игры.
В Божественном Домене уже наступила ночь. Это означало, что в реальном мире сейчас был день. Таким образом, обновление системы не особенно повлияло на игроков рабочего класса. Наоборот, они были возбуждены.
Тем временем в одном из секретных тренировочных залов Додзё Белого Тигра внезапно открылась крышка виртуальной игровой кабины. Из кабины вылез мужчина с крепким телом. Выйдя из кабины, он увидел на диване перед собой одетого в белое мужчину средних лет. Несмотря на отсутствие движения, мужчина средних лет излучал естественное достоинство и силу.
Этот мужчина средних лет был не кто иной, как Цзян Тяньюань, один из Мастеров филиала Додзё Белого Тигра.
– Мастер Зала, почему Вы здесь? – с любопытством спросил рослый мужчина, увидев Цзян Тяньюаня.
– По какой-то неизвестной причине главная ветвь уделяет больше внимания Божественному Домену, надеясь, что различные ветви додзё дадут результаты. Тяньцзи, ты уже довольно долго играешь в Божественном Домене. Расскажи мне о своей ситуации в игре, – спокойно потребовал Цзян Тяньюань, потягивая чай.
– В настоящее время я плавно развиваюсь в Королевстве Пурпурных Шипов. Я уже основал гильдию и присоединил несколько других. Мы также взяли в собственность более десяти магазинов в городах NPC, население которых превышает пятьсот тысяч игроков, – ответил Тяньцзи. – Только фундамент моей гильдии шаткий. С нашим нынешним количеством экспертов у нас нет возможности бороться с различными крупными гильдиями. Мне понадобится больше времени, прежде чем мы сможем это сделать.
– Разве ты не нанял первоклассных экспертов гильдии для обучения наших учеников? Неужели этих экспертов недостаточно? – Цзян Тяньюань не мог не нахмуриться, слушая этот отчёт.
– Хотя у нас есть помощь первоклассной гильдии, первая партия учеников только недавно начала своё обучение. До сих пор очень немногие достигли пятого этажа Башни Испытаний. Более того, с разницей в уровнях, ни один из учеников пока не может внести свой вклад в общую боевую мощь гильдии, – сказал Фан Тяньцзи, горько улыбаясь.
Он сильно недооценил Божественный Домен. Божественный Домен явно отличался от прошлых игр виртуальной реальности. Мало того, что игра была чрезвычайно реалистичной, но и сложность её приёмов и комбинационных ходов превзошла все его ожидания. Их было нелегко освоить за короткое время. В противном случае крупные гильдии с сотнями тысяч членов не имели бы так мало экспертов.
Хотя ученики Додзё Белого Тигра имели прочную основу, это было все. Эти основы просто обеспечивали лучшую отправную точку, чем у обычных игроков, и давали ученикам больше шансов стать экспертами. Только по-настоящему талантливые ученики могли быстро совершенствоваться и достигать пятого этажа Башни Испытаний.
Однако, поскольку они присоединились к игре так поздно, они были далеко позади основных игроков в уровнях. Несмотря на то, что Центральная Система Бога внесла некоторые коррективы, позволив новым игрокам немного быстрее повышать уровень, и у них была помощь высокоуровневых игроков, пройдет значительное количество времени, прежде чем они догонят старожилов.
– А как насчёт этого? Посети Додзё Большой Медведицы лично и попытайся убедить их ещё раз. Мы можем пересмотреть условия, – сказал Цзян Тяньюань, немного подумав.
Поначалу Цзян Тяньюань мимоходом попросил помощи у Нулевого Крыла. На самом деле, он не относился к этому слишком серьёзно. Однако он не ожидал, что Нулевое Крыло окажется настолько способным в Божественном Домене.
– Понятно. Я прямо сейчас этим займусь, – кивнул Фан Тяньцзи.
Когда Фан Тяньцзи присоединился к Божественному Домену, он мало что знал о внутренней ситуации игры. Он понял, насколько впечатляющим на самом деле было Нулевое Крыло только после того, как некоторое время сражался в игре. По крайней мере, у нынешних первоклассных гильдий не было никаких шансов против Нулевого Крыла. У гильдии даже была священная тренировочная площадка для экспертов – Город Каменного Леса.
Первоклассная гильдия, с которой они вступили в союз, часто приводила их в Город Каменного Леса, и Фан Тяньцзи должен был признать, что Боевая Арена была потрясающей. Если бы там тренировались обычные игроки, они развивались бы гораздо быстрее, чем в Башне Испытаний Божественного Колизея.
После чего Фан Тяньцзи направился в Додзё Большой Медведицы.
* * *
Тем временем на вилле Изумрудной Воды Ши Фэн использовал своё свободное время, чтобы руководить внутренними членами гильдии, когда они работали над своими боевыми приёмами.
Из-за растущей славы Нулевого Крыла всё больше людей боролись за то, чтобы стать внутренними членами. Несмотря на строгие требования гильдии, они теперь воспитывали более трёхсот внутренних членов. Даже массивная вилла Изумрудной Воды казалась немного тесной из-за того, что в ней жило и тренировалось так много людей.
– Лидер гильдии, самые слабые из наших новобранцев теперь могут добраться до четвёртого этажа Башни Испытаний, а многие уже добрались до пятого. Среди различных внутренних членов Ю Цзыпин совершенствуется быстрее всех. Неудивительно, что ты был о нём такого высокого мнения. Он уже достиг последней стадии пятого этажа. Я не сомневаюсь в том, что он скоро доберётся до шестого этажа, – доложил Блэки, наблюдая за Ю Цзыпином и остальными, которые в данный момент тренировались в главном зале. – Жаль, что сейчас мы можем завербовать лишь небольшое количество внутренних членов. Если нам удастся набрать ещё несколько человек, мы сможем очень быстро создать армию экспертов.
Нулевое Крыло сияло, как полуденное солнце в Королевстве Звёзд и Луны. Если бы они могли поддерживать тысячу внутренних членов, они могли бы быстро обучить команду экспертов из тысячи человек. Даже не полагаясь на силы ядра гильдии, они могли легко совершать набеги на командные подземелья. Они также могли бы основать ещё один филиал гильдии.
Первоклассные гильдии сохраняли свой статус так долго благодаря большому количеству и достаточной силе специалистов, которых они воспитывали. После присоединения к Божественному Домену эти первоклассные гильдии могли позволить себе развиваться сразу в нескольких странах, конкурируя за ресурсы в нескольких местах. Напротив, Нулевое Крыло ещё не было достаточно сильным, чтобы сделать это.
– Боюсь, сначала нам придётся подождать, пока улягутся дела на стороне Нежного Снега. Однако, если эти компании не найдут другую заинтересованную сторону, переговоры не должны занять много времени. В конце концов, содержать тренировочный полигон такого размера дорого, – голова Ши Фэна болела от этого вопроса. Он никогда не думал, что ему придется пережить такой день. Вместо того, чтобы гильдия ограничивала развитие их тренировочного полигона, их тренировочный полигон ограничивал развитие Нулевого Крыла…
Пока Ши Фэн обсуждал с Блэки новую тренировочную площадку, с ним связалась Лян Цзин.
– Старший инструктор Ши, Вас ищет человек по имени Юань Тесинь. Может, попросить его подождать в приёмной? – спросила Лян Цзин.
– Юань Тесинь? – Ши Фэн был немного смущен. – Я понял. Пусть он подождёт меня в приёмной номер один. Я сейчас подойду.
– Хорошо, – Лян Цзин кивнула. Затем она повела Юань Тесиня и его свиту в приёмную номер один.
* * *
В вестибюле Додзё Большой Медведицы прибытие группы Юань Тесиня вызвало небольшой переполох. Однако этот переполох был вызван не тем, что толпа узнала Юань Тесиня, а двумя его телохранителями.
Оба телохранителя были одеты в чёрные костюмы с серебряным логотипом щита, выбитым на левой стороне груди. Это был не кто иной, как логотип Группы Стражей, компании телохранителей мирового класса.
Более того, оба были трёхзвёздочными телохранителями. Обычно в городе Цзинь Хай невозможно было найти таких высокопоставленных телохранителей, даже самые могущественные корпорации города не могли нанять их, но эти двое пришли сюда.
* * *
– Большой Брат Тяньцзи, только не говори мне, что ты действительно здесь, чтобы поговорить с этим Ши Фэном? В последний раз, когда я приезжал сюда, он вёл себя невероятно высокомерно. Он не выказал Додзё Белого Тигра никакого уважения. Действительно ли партнёрство с ним необходимо для игры?
Он действительно не мог понять, почему Цзян Тяньюань неоднократно искал сотрудничества с игровой гильдией. Додзё Белого Тигра было одним из лучших в стране. Они могли легко убедить любую игровую гильдию сотрудничать одним только словом, но Фан Тяньцзи, один из инструкторов Додзё, нанёс личный визит для переговоров с Нулевым Крылом. Это было немыслимо.
– Довольно! У нас с Мастером Зала есть свои причины, – недовольство Фан Тяньцзи росло по мере того, как он слушал Се Цивэня. Случайно он заметил, как группа Юань Тесиня вошла в приемную, и шок сжал его сердце. – Хм? Это... Юань Тесинь из Тайного Павильона? Почему он здесь?
Присоединившись к Божественному Домену, он тщательно исследовал базовые силы игры. Естественно, он запомнил лица таких людей, как Юань Тесинь, высший эшелон трансцендентальной силы, такой как Тайный Павильон. Поскольку этот человек не изменил своей внешности в игре, Фан Тяньцзи легко узнал Юань Тесиня с первого взгляда.
– Тайный Павильон?
Услышав бормотание Фан Тяньцзи и увидев благоговейный взгляд, которым он одарил группу Юань Тесиня, Се Цивэнь не смог сдержать растущего любопытства.
Фан Тяньцзи был самым молодым инструктором в Додзё Белого Тигра и личным учеником Цзян Тяньюаня. Фан Тяньцзи обладал потенциалом стать Мастером Зала филиала. Мужчина был экспертом и уже участвовал в многочисленных международных конкурсах.
Более того, и Цзян Тяньюань, и Главный Мастер Зала Додзё Белого Тигра ценили Фан Тяньцзи, что придавало его словам значительный вес в додзё.
И всё же теперь кто-то вроде Фан Тяньцзи действительно с почтением отнёсся к группу Юань Тесиня.
– Неудивительно, что ты их не узнаешь. Давай пока подождем снаружи, – проинструктировал Фан Тяньцзи, не утруждая себя объяснениями Се Цивэню.
Он больше не был нубом, который ничего не знал о Божественном Домене. Теперь он ясно понимал, насколько глубоки воды Божественного Домена. Он также знал, каким потенциалом обладает игра. Помимо функции ускорения времени, которая позволяла игрокам наслаждаться большей продолжительностью жизни, способность игры заменить многие виды спорта, источники развлечений и работу в реальном мире демонстрировала его пугающую потенциальную ценность.
Поэтому различные промышленные гиганты по всему миру вкладывали деньги в Божественный Домен, один за другим. Все они надеялись получить некоторое преимущество и ресурсы до того, как наступит новая эра.
Тайный Павильон был трансцендентной сущностью в виртуальном игровом мире и имел поддержку многочисленных международных корпораций. Додзе Белого Тигра просто не могло сравниться.
– Мы ждём снаружи? – на мгновение Се Цивэню показалось, что он ослышался. Они путешествовали так далеко, чтобы посетить Додзё Большой Медведицы, но это додзё не только не обеспечило должного, грандиозного приёма, но и Фан Тяньцзи даже предложил подождать, позволяя вновь прибывшим вести свои дела перед их группой. Се Цивэнь даже задался вопросом, действительно ли человек перед ним был тем Фань Тяньцзи, которого он знал.
Однако, поскольку человек решил, у него не было другого выбора, кроме как ждать в вестибюле с Фан Тяньцзи.
* * *
Тем временем в приёмной номер один появился Ши Фэн вскоре после того, как Юань Тесин устроился поудобнее.
– Дядя Юань, прошу прощения за ожидание, – сказал Ши Фэн, приветствуя Юань Тесиня и его свиту. – Могу я узнать причину Вашего внезапного визита?
После того как они не виделись некоторое время, Ши Фэн ясно почувствовал значительные изменения в аурах Юань Тесиня и Пурпурного Нефрита. Юань Тесинь, в частности, ощущался так, словно вернул себе молодость.
Однако эта перемена не особенно удивила Ши Фэна. Во время различных приключений и сражений в Божественном Домене мозг человека работал непрерывно. Это, в свою очередь, поддерживало активность клеток организма. Кроме того, высший эшелон гильдии, такой как Юань Тесинь, имел привилегию постоянного снабжения питательной жидкостью S-ранга, сохраняя своё тело молодым и сильным. В будущем это станет достоянием общественности.
Хотя невозможно было достичь вечной жизни с помощью этого метода, можно было продлить свою жизнь. После введения Системы Пространства Разума, в частности, влияние Божественном Домене на продолжительность жизни человека станет более очевидным. Это также было главной причиной того, почему различные промышленные гиганты инвестировали в Божественный Домен.
– Вы совсем не изменились. Разве я не могу нанести визит просто для того, чтобы поздравить Нулевое Крыло? – Юань Тесинь не мог не рассмеяться над прямым отношением Ши Фэна.
– Поздравлять Нулевое Крыло? – скептически повторил Ши Фэн. Он ни в малейшей степени не верил Юань Тесиню.
Тайный Павильон представлял собой огромную гильдию. У такого высшего эшелона, как Юань Тесинь, ежедневно должен быть длинный список задач. Как у него может быть достаточно времени, чтобы проделать весь этот путь, чтобы поболтать?
– Хорошо, я сразу перейду к делу. Наш лидер гильдии выразил большой интерес к Нулевому Крылу и готов инвестировать в Вашу гильдию. Нам нужно только пятьдесят процентов акций Нулевого Крыла. В свою очередь, мы гарантируем, что Нулевое Крыло очень быстро станет супер-первоклассной гильдией, – сказал Юань Тесинь.
– Пятьдесят процентов? – Ши Фэн нахмурился.
Он не ожидал, что у Тайного Павильона будет такой аппетит, но вынужден был признать, что предложение было заманчивым. Если бы Тайный Павильон сделал такое предложение первоклассной гильдии, она, вероятно, ухватилась бы за этот шанс. Каждая первоклассная гильдия в виртуальном игровом мире мечтала стать супер-первоклассной гильдией.
Хотя их разделял только один ранг, разница была такой же, как между небом и землёй.
– Я ещё не закончил. Помимо получения капитала от Тайного Павильона, Нулевое Крыло получит два процента акций Тайного Павильона. Таким образом, Нулевому Крылу не придётся беспокоиться о праве голоса в Тайном Павильоне. Что же касается лидера гильдии Чёрного Пламени, то он станет одним из Старейшин Тайного Павильона, – сказал Юань Тесинь, усмехнувшись, увидев колебания Ши Фэна.
– Глава гильдии готов предложить два процента акций гильдии? – Пурпурный Нефрит была ошеломлена.
Хотя она сопровождала Юань Тесиня на переговоры с несколькими первоклассными гильдиями, они никогда не предлагали таких щедрых условий. Имея два процента акций Тайного Павильона, можно было бы стать крупным акционером.
Тайный Павильон был колоссальным существом. Он даже имел финансовую поддержку нескольких международных корпораций.
– Пожалуйста, позвольте мне отказаться, – Ши Фэн покачал головой и без колебаний отклонил предложение.
И Юань Тесинь, и Пурпурный Нефрит были ошеломлены.
– Наш лидер гильдии предложил Нулевому Крылу часть акций нашей гильдии. Неужели Вы не подумаете об этом предложении? Или не доложите об этом лидеру Вашей гильдии? – искренне взмолился Юань Тесинь.
Хотя Нулевое Крыло демонстрировало большой процесс в своём развитии, конкуренция в Божественном Домене только начиналась.
Со временем различные корпорации, вложившие деньги в игру, начнут блистать. Основываясь на информации Тайного Павильона, несколько неизвестных гильдий и первоклассных гильдий начали демонстрировать пугающий прогресс. Между тем, у этих гильдий было столько же и таких же сильных экспертов, как и у Нулевого Крыла. Более того, в отличие от Нулевого Крыла, эти гильдии пользовались поддержкой крупных корпораций. Скорость их развития будет только расти.
– В этом нет необходимости. Наш лидер гильдии уже принял решение, – сказал Ши Фэн, покачав головой.
Если бы Нулевое Крыло получило поддержку Тайного Павильона, оно могло бы за короткое время стать гигантом в виртуальном игровом мире. Однако Ши Фэн твёрдо верил, что Нулевое Крыло сможет сделать это и без помощи Тайного Павильона; просто это займёт немного больше времени.
– Я понял, – Юань Тесинь вздохнул. Он чувствовал, что Нулевое Крыло немного самоуверенно. Стать гигантом в виртуальном игровом мире было нелегко. Затем он сказал: – Поскольку это так, мы не будем форсировать события. Тогда я перейду к следующему вопросу. Тайный Павильон заинтересован в одном из городов Империи Орков и хотел бы получить помощь Нулевого Крыла. Как только задание будет выполнено, мы предоставим десять чёрных карт и два участка земли с высоким потенциалом в главных городах Империи Апокалипсиса. Мы также предоставим некоторую информацию, которая может определить выживание Нулевого Крыла.
– Информация, имеющая отношение к выживанию Нулевого Крыла? – Ши Фэн не мог сдержать растущего любопытства.
– Я не пытаюсь Вас напугать. Верите Вы в это или нет, зависит только от Вас. Вы заинтересованы в этом обмене? – с улыбкой спросил Юань Тесинь. – Если Нулевое Крыло согласится, у него будет достаточно времени, чтобы подготовиться и избежать слишком больших потерь.
На самом деле, Юань Тесинь был потрясён, когда получил эту новость. Он никогда не думал, что всё может развиться до такой степени.
– Позвольте мне отказаться, – снова сказал Ши Фэн, качая головой. – Хотя у меня нет особенно ясного понимания ситуации в Империи Орков, я знаю, что захват её городов очень труден. Поскольку вы обратились за помощью к Нулевому Крылу, вы, должно быть, нацелились на наши очки чести гильдии. Десяти чёрных карт и двух земельных участков недостаточно.
– Так сколько же Вы хотите? – жадность Ши Фэна поразила Пурпурный Нефрит.
Ши Фэн улыбнулся в ответ, подняв два пальца и сказав:
– Я хочу двадцать процентов прибыли города Орков. Такова цена работы Нулевого Крыла.
– Двадцать процентов? – на лице Юань Тесиня появилось напряжённое выражение. – Вы просите слишком высокую цену. Знаете ли вы, как трудно совершить набег на город Орков? Это не то, что можно сделать, просто имея несколько наёмников NPC.
Защита любого города в Империи Орков могла привести в отчаяние первоклассную гильдию.
Если оставить в стороне защитные магические массивы, защищающие города, то просто число Орков, находящихся в гарнизоне каждого города, легко переваливало за миллион. Города Орков также обладали различными оборонительными сооружениями. Хотя в каждом городе было только три мифических Орка, защищающих его, в нём были тысячи Орков ранга величайшего лорда.
Количество рабочей силы и ресурсов, необходимых для захвата города, было просто невообразимо для первоклассной гильдии.
– Я прошу невысокую цену. Более того, мне кажется, что Нулевое Крыло стоит этой цены. Если Вы настаиваете на своей цене, я могу послать вам на помощь только десять тысяч наёмников NPC. Однако я не пошлю никого из нашей гильдии, – объяснил Ши Фэн.
Цена, которую предлагал Тайный Павильон, действительно была бы очень заманчивой для первоклассной гильдии.
В конце концов, наличие десяти чёрных карт даст возможность гильдии позволить своим членам-экспертам получить больше боевого опыта против других игроков-экспертов, что значительно поможет в улучшении боевых стандартов этих членов-экспертов. В качестве доказательства, Теневой Меч и другие члены ядра Нулевого Крыла достигли области микровосприятия только после тренировки в системе имитационного обучения Тайного Павильона в течение некоторого времени.
Между тем, высокопотенциальные земли в крупных городах Империи Апокалипсиса были вещами, которые нельзя было купить, даже если бы кто-то предложил десятки тысяч золотых. Не говоря уже о том, что Тайный Павильон фактически предлагал два таких участка земли. Как только на этих землях открывали лавки и хорошо ими управляли, игроки могли получать значительный доход.
К сожалению, хотя и то, и другое было очень заманчиво, для нынешнего Нулевого Крыла усилия, которые ему придётся потратить, не соответствовали тем выгодам, которые оно получит.
Хотя Ши Фэн не имел чёткого представления о городах в Империи Орков, он знал много о цене захвата городов чужеземных рас.
В Божественном Домене игрокам предстояла долгая и тяжёлая битва на истощение, если они хотели захватить город, принадлежащий чужой расе. Придётся пожертвовать многими жизнями, особенно если речь идёт о разрушении защитной магической системы города. При нынешних стандартах игроков полное истощение энергии защитной магической системы города заняло бы несколько дней постоянной бомбардировки. Только атаки пятого порядка и выше были бы способны значительно ослабить защитную магическую систему города.
Потребовалось много усилий, чтобы стабилизировать развитие Нулевого Крыла. Естественно, он не мог небрежно потратить большую часть боевой мощи гильдии на Тайный Павильон без соответствующей компенсации.
– Вы будете отправлять только наёмников NPC? – Юань Тесинь размышлял в тишине. Их главная цель в этой сделке, с самого начала, состояла в том, чтобы получить очки чести гильдии Нулевого Крыла в обмен на наёмников NPC. Если бы у них было достаточно наёмников, они могли бы отвлечь мифических Орков и величайших лордов внутри города. Что касается членов Нулевого Крыла, то Тайный Павильон никогда не думал об их использовании. – Ладно. Однако десять тысяч наёмников – это слишком мало. Нам понадобится не менее пятнадцати тысяч.
– С этим проблем не будет, – Ши Фэн кивнул.
В настоящее время он обладал пятьюдесятью тысячами очков чести гильдии. Наём пятнадцати тысяч наёмников обойдется ему всего в сорок пять тысяч очков.
Для Нулевого Крыла очки чести гильдии сейчас были малопригодны. В конце концов, гильдия должна была вложить значительную часть своих доходов в развитие Города Нулевого Крыла. У гильдии не было ни времени, ни денег, чтобы захватить ещё один город.
В настоящее время его самой важной целью было найти способ сделать большое количество монет и Магических кристаллов.
Обе стороны подписали контракт друг с другом. После чего Юань Тесинь вручил Ши Фэну десять чёрных карт. Что касается двух участков земли, то Ши Фэн предпочёл, чтобы оба участка располагались в Городе Лунной Бухты Империи Апокалипсиса.
Хотя Империя Апокалипсиса разделяла обширную часть своих границ с морем, городов, расположенных вблизи моря, насчитывалось всего четыре. Город Лунной Бухты был самым близким из четырех к Городку Вида Океана. В будущем, если понадобится, он также сможет использовать земли в Городе Лунной Бухты в качестве временного склада.
– Вот эта информация, о которой я упоминал раньше. Лучше всего, если Вы как можно скорее начнёте готовиться. Когда придёт время, пострадают не только несколько королевств, соседних с Империей Орков, но даже Империя Чёрного Дракона получит тяжёлый урон. Первоначально я планировал немного поспарринговать с экспертами Вашей гильдии, но теперь, когда содержание нашей сделки изменилось, мы должны вернуться и внести соответствующие изменения, – сказал Юань Тесин, передавая конверт Ши Фэну. Затем он вздохнул, прежде чем уйти вместе с Пурпурным Нефритом и его телохранителями.
– Затронет несколько королевств? – Ши Фэн не удержался и с любопытством разорвал конверт. Выудив бумагу и прочитав ее содержимое, он тут же усмехнулся и сказал: – Император Девяти Драконов действительно дерзок! Разве он не боится выкопать себе могилу?
Сообщение было коротким и по существу. В нём просто говорилось, что Император Девяти Драконов помог Императору Зверей провести церемонию жертвоприношения и уже активировал Храм Злого Бога в Империи Чёрного Дракона – что было просто катастрофой для большинства игроков в империи.
Храм Злого Бога, расположенный в империи, совершенно отличался от храма, расположенного в королевстве. Его активация не только дала Императору Зверей огромный рост статуса, но он также возможность использовать Жертвенный Алтарь, который был доступен только в Храме Злого Бога в империях, позволяя Злым Зверям и Злым Демонам под его контролем сражаться друг против друга. Тем временем победители на Жертвенном Алтаре пожирали проигравших и улучшали их потенциал роста. С этим, Император Зверей мог бы производить могущественных Злых Зверей и Злых Демонов гораздо легче.
Если бы у него было достаточно времени, Император Зверей был бы даже способен уничтожить целую империю.
Именно по этой причине активизация Храма Злого Бога в прошлом едва не привела к разрушению империи.
В настоящее время Император Зверей уже действовал в Империи Чёрного Дракона и окружающих королевствах, непрерывно убивая игроков и расширяя свою силу.
Согласно исследованиям Тайного Павильона, причина, по которой Император Девяти Драконов решил работать с Императором Зверей, заключалась в том, что он мог использовать силу Императора Зверей, чтобы уничтожить Нулевое Крыло. Поступая таким образом, он мог бы лишить Феникса Дождя могущественного сторонника в борьбе за Остров Грома.
– Неужели ты думаешь, что сможешь так легко уничтожить Нулевое Крыло? – Ши Фэн улыбнулся. Затем он разорвал письмо на мелкие кусочки.
Если бы это было в прошлом, активизация Храма Злого Бога в Империи Чёрного Дракона действительно представляла бы для него значительную угрозу. Теперь, однако, с завершением строительства Города Нулевого Крыла, ситуация изменилась.
Будь то в плане нападения или обороны, город значительно превосходил городок.
Единственной проблемой теперь были Магические кристаллы.
Оборона обоих городков и города требовала большого количества Магических кристаллов, чтобы полностью раскрыть их истинный потенциал.
"Похоже, нужно срочно зачистить эту манатитовую жилу" , – Ши Фэн планировал молча. – "Однако нынешней мощи гильдии всё ещё недостаточно, чтобы зачистить жилу. Нам понадобится больше игроков второго порядка, прежде чем мы сможем это сделать. Мне придётся придумать, как помочь большему количеству людей пройти продвижение до второго порядка".
Остров Карна, где находилась манатитовая жила, был очень опасен для игроков первого порядка. Только игроки второго порядка могли бы служить там в качестве боевой силы. Однако пройти продвижение до второго порядка было легче сказать, чем сделать. В настоящее время, хотя многие игроки в основных силах Нулевого Крыла уже достигли 50-го уровня, их шансы пройти трудный режим квеста продвижения оставались мрачными. Им нужно было не только улучшить вооружение и снаряжение, но и повысить свой боевой уровень.
– Старший инструктор, представители Додзё Белого Тигра снова пришли, чтобы договориться с Вами о сотрудничестве. Может, пригласить их сейчас? – спросила Лян Цзин, входя в приемную.
– Опять? – Ши Фэн нахмурился, думая о поручении Додзё Белого Тигра. – Они действительно надоедливые.
– Старший инструктор, Додзё Белого Тигра уже несколько раз искало Вас. Если вы не встретитесь с ними сейчас, я боюсь, что это будет… – Лян Цзин поспешно попыталась убедить Ши Фэна, когда увидела, что он намерен немедленно отвергнуть представителей Додзё Белого Тигра.
В этот момент она была в полной растерянности относительно поведения Ши Фэна. Если бы это был председатель Сяо, он бы уже вышел поприветствовать представителей Додзё Белого Тигра, вместо того чтобы позволить другой стороне попросить о встрече с ним. Напротив, Ши Фэн не только не проявлял никакого интереса к встрече с представителями, но даже планировал прогнать их.
Додзё Белого Тигра было одним из лучших додзё в стране. Это было просто не то существование, с которым могло сравниться учебный центр Большой Медведицы. Если бы первый пожелал, он мог бы легко раздавить учебный центр Большой Медведицы.
Однако самым невероятным было то, как вело себя Додзё Белого Тигра. Несмотря на многочисленные отказы, оно всё ещё отчаянно посылало своих представителей на встречу с Ши Фэном. Скорее всего, если она расскажет об этом кому-нибудь другому, никто не поверит ни единому ее слову.
– Ну ладно. Пусть войдут, – Ши Фэн беспомощно кивнул в ответ на мольбу Лян Цзин.
– Я сейчас же их приведу, – сказала Лян Цзин, вздохнув с облегчением от слов Ши Фэна. Если бы она снова отослала Додзё Белого Тигра, председателя Сяо точно хватил бы удар.
– Дядя Юань, что случилось? Неужели это так срочно, что у меня нет времени на спарринг? – спросила Пурпурная Нефрита, с любопытством глядя на Юань Тесиня. Они договорились, что она проведёт несколько спаррингов с экспертами Нулевого Крыла. Однако теперь, после нескольких слов с Ши Фэном, они уже уходили. Эта ситуация действительно смутила её.
Она прекрасно знала, что захват города Орков не находится под управлением Юань Тесиня. Он просто сказал эти слова Ши Фэну как предлог, чтобы уйти.
– Глава гильдии только что сообщил мне, что мне нужно вернуться, чтобы кое-что уладить. Что касается спарринга с экспертами Нулевого Крыла, то ты можешь сделать это внутри имитационной тренировочной системы. Более того, Нулевое Крыло только что получило ещё десять чёрных карт. Таким образом, базовые члены Нулевого Крыла определённо будут чаще входить в систему обучения. Ты можешь сразиться с ними в любое время, – улыбаясь, ответил Юань Тесинь.
– Прямой приказ от главы гильдии? Что случилось? – Пурпурный Нефрит была слегка удивлена, услышав это.
Глава гильдии Тайного Павильона редко командовал непосредственно конкретным человеком. Как правило, он оставлял подбор персонала на усмотрение вице-лидеров гильдий. Только для чрезвычайно важных дел он лично назначал кого-то.
– Наши люди открыли страну сокровищ. Это место гораздо ценнее, чем один-единственный город Орков. Лидер гильдии хочет, чтобы мы как можно скорее забрали его, чтобы не потерять его другим гильдиям. Более того, я не единственный, кому глава гильдии отдал этот приказ. Несколько других старейшин гильдии также мобилизованы. В качестве меры предосторожности мы должны начать готовиться как можно раньше. Как только обновление системы Божественного Домена завершится, мы немедленно приведём наши силы к этому месту, – сказал Юань Тесинь с намеком на волнение в голосе.
– Даже старейшины гильдии должны пойти? – Пурпурный Нефрит была ещё более удивлена, услышав это.
С тех пор как Тайный Павильон вошёл в Божественный Домен, это был первый раз, когда операция требовала мобилизации нескольких старейшин и значительной части высшего эшелона.
* * *
Тем временем, в вестибюле, когда Фан Тяньцзи увидел, что группа Юань Тесиня уходит, он не мог не вздохнуть с сожалением.
Хотя Додзё Белого Тигра было знаменито, партнёры, которых он смог найти, были только первоклассными гильдиями. Супер-первоклассные гильдии и супер-гильдии не обращали никакого внимания на просьбу Додзё Белого Тигра о партнёрстве.
Тем не менее теперь Тайный Павильон, трансцендентное существо, с которым Додзё Белого Тигра в настоящее время даже не могло надеяться иметь дело, фактически послал одного из своих старейшин посетить Нулевое Крыло.
В то же время Фан Тяньцзи тоже чувствовал, что это хорошая возможность.
Ранее Нулевое Крыло уже было гильдией номер один Королевства Звёзд и Луны. Теперь он даже обнаружил, что Нулевое Крыло имеет тесную связь с трансцендентным существом, таким как Тайный Павильон. Если бы он мог привязать Нулевое Крыло к своему кораблю, он определённо поднял бы свою позицию и позицию Цзян Тяньюаня в Додзё Белого Тигра.
В конце концов, Додзё Белого Тигра в настоящее время придавало большое значение Божественному Домену, настолько, что стало уделять больше внимания игре, чем воспитанию бойцов для боевых соревнований. В противном случае оно не начало бы внезапно массовую экспансию даже в города второго и третьего уровня.
– Господин Фан, старший инструктор Ши сейчас ждёт в приёмной номер один. Пожалуйста, следуйте за мной, – сказала Лян Цзин несколько неловким тоном, глядя на Фан Тяньцзи, который в данный момент молча размышлял.
– Хорошо, – поспешно ответил Фан Тяньцзи, выходя из оцепенения.
После чего Фан Тяньцзи и Се Цивэнь последовали за Лян Цзин в приёмную номер один.
В изысканной приёмной Ши Фэн сидел на кожаном диване и потягивал чай. Сидя там, он излучал неописуемо тихое и умиротворённое чувство – как будто он был един со своим окружением.
Между тем, когда Фан Тяньцзи вошёл в комнату, он был совершенно ошеломлён, когда заметил присутствие Ши Фэна.
"Он действительно юноша двадцати лет?" – такая мысль внезапно пришла в голову Фан Тяньцзи, когда он посмотрел на Ши Фэна.
Чувство, которое он испытал от Ши Фэна, было таким, какое он когда-либо испытывал только от Цзян Тяньюаня. Однако Цзян Тяньюань был экспертом, который пережил бесчисленное количество сражений. Цзян Тяньюань был также гордостью и легендой Додзё Белого Тигра.
В этот момент даже Фан Тяньцзи был далёк от того, чтобы слиться с окружающей средой.
– Ну? Зачем вы здесь на этот раз? – спросил Ши Фэн, глядя на Фан Тяньцзи и Се Цивэня.
– Здравствуйте, старший инструктор Ши. Меня зовут Фан Тяньцзи, я инструктор в Додзё Белого Тигра, – сказал Фан Тяньцзи, улыбаясь, когда представился. – Что касается цели нашего визита на этот раз, то это обсуждение вопросов сотрудничества.
– Сотрудничество? Какое сотрудничество? Если это то же самое, что и в прошлый раз, я думаю, что уже очень ясно изложил вам свои условия, – в этот момент Ши Фэна больше не интересовала сделка, которую предложил ему Цзян Тяньюань.
Воспитание пятисот специалистов шестого этажа в течение одного месяца было довольно сложной задачей. Сейчас у него было не так уж много свободного времени.
– Ты…! – лицо Се Цивэня сразу потемнело, когда он услышал слова Ши Фэна.
С другой стороны, Лян Цзин побледнела при этом зрелище. Она чувствовала, что Ши Фэн заходит слишком далеко в своих действиях. В конце концов, другая сторона представляла Додзё Белого Тигра. Даже председатель Сяо не осмелился нагло отклонить просьбу Додзё Белого Тигра.
Если бы они спровоцировали Додзё Белого Тигра, последствия были бы просто невообразимы.
Однако, прежде чем Се Цивэнь успел сказать что-то ещё, Фан Тяньцзи немедленно остановил его.
– Раньше наши люди не могли чётко изложить Вам свои мысли, так что вина лежит на нашей стороне, – сказал Фан Тяньцзи, всё ещё улыбаясь. – Однако на этот раз мы пришли с искренностью. Как только Вы можете помочь нам воспитать пятьсот экспертов Башни Испытаний шестого этажа, Вы можете свободно назвать свою цену.
Слова Фан Тяньцзи ошеломили Лян Цзин и Се Цивэня.
Лян Цзин и представить себе не могла, что Додзё Белого Тигра, которое обычно не принимало всерьёз даже председателя Большой Медведицы, на самом деле будет использовать такой вежливый тон с Ши Фэном.
Тем временем Се Цивэнь испытывал ещё больший шок, чем Лян Цзин.
Фан Тяньцзи из Додзё Белого Тигра был истинным богом убийства. Кроме тех, кто занимал должность Мастера филиала и выше, никто в Додзё Белого Тигра не осмеливался пойти против слов Фан Тяньцзи.
– Вы позволяете мне устанавливать цену? – Ши Фэн был немного удивлен. Он никогда не думал, что Додзё Белого Тигра так быстро изменит своё отношение.
– Конечно, если это цена, которую может позволить себе Додзё Белого Тигра, – Фан Тяньцзи кивнул.
– Ладно. Я не хочу много, только сто бутылок питательных жидкостей S-ранга, – заявил Ши Фэн.
– Это... – Фан Тяньцзи оказался в неловком положении. Хотя он и сказал, что Ши Фэн может установить цену, он никогда не ожидал, что последний будет настолько наглым, чтобы просить такую высокую цену.
– Большой Брат Тяньцзи, он явно над нами издевается! – Се Цивэнь не мог не взорваться гневом, когда услышал слова Ши Фэна.
Неужели Ши Фэн думал, что питательная жидкость S-ранга – это водопроводная вода?
Даже филиал додзё не получил бы сто бутылок питательных жидкостей S-ранга за целый год. Только главная ветка могла вынести столько бутылок сразу. Однако эти питательные жидкости S-ранга обычно готовились к международным соревнованиям. Для них было просто невозможно потратить столько денег только на игру.
– Сто бутылок – это слишком много для вас? – спросил Ши Фэн, увидев встревоженное выражение лица Фан Тяньцзи.
– Это… Это действительно за пределами наших возможностей, – сказал Фань Тяньцзи, и на его нахмуренных бровях выступил холодный пот.
Хотя положение Цзян Тяньюаня в Додзё Белого Тигра было очень высоким, этот человек мог получить только тридцать бутылок питательной жидкости S-ранга одновременно. Даже если бы он обанкротился, то не смог бы собрать и ста бутылок.
– Тогда ладно. Шестьдесят бутылок, и ни одной ниже! – сказал Ши Фэн, вздыхая. – В противном случае вам придётся найти кого-нибудь другого.
– Ты что, думаешь… – прежде чем Се Цивэнь успел закончить фразу, Фан Тяньцзи уже положил ему руку на плечо. Его тело внезапно налилось тяжестью, а рот больше не мог произнести ни слова.
– Старший инструктор Ши, нам также будет очень трудно достать Вам шестьдесят бутылок. Как насчёт этого? Мы готовы заплатить Вам пятьдесят бутылок питательных жидкостей S-ранга в дополнение к двадцати миллионам кредитов. Это уже предел того, что мы можем предложить. Вы также должны знать, что питательные жидкости S-ранга нигде не продаются на рынке и могут быть получены только по внутренним каналам. Даже Додзё Белого Тигра может получать только небольшую сумму в год, – серьёзно сказал Фан Тяньцзи, сделав глубокий вдох.
Услышав слова Фан Тяньцзи, Се Цивэнь почувствовал, что человек, сидящий сейчас рядом с ним, определённо актёр. Это было просто невозможно, чтобы человек рядом с ним был настоящим Фан Тяньцзи.
Это были пятьдесят бутылок питательных жидкостей S-ранга!
– Пятьдесят? – Ши Фэн глубоко задумался. Через некоторое время он сказал: – Хорошо, я могу согласиться на ваше предложение. Однако я не принимаю оплату в рассрочку.
Нулевое Крыло в настоящее время остро нуждалось в питательных жидкостях S-ранга. Если бы он мог получить эти пятьдесят бутылок сейчас, они, несомненно, помогли бы Танцующему Пламени и другим улучшиться гораздо быстрее. Он также мог бы помочь им развить свой потенциал на ранней стадии.
Фан Тяньцзи не мог не потерять дара речи от слов Ши Фэна. В то же время, однако, он также внутренне вздохнул с облегчением.
После чего Фан Тяньцзи подписал контракт с Ши Фэном, согласившись поставить пятьдесят бутылок питательных жидкостей S-ранга и двадцать миллионов кредитов в течение пяти дней. Что же касается пятисот учеников Додзё Белого Тигра, которых будет воспитывать Нулевое Крыло, то он пошлёт Ши Фэну список имён после того, как тот вернётся в Божественный Домен.
Завершив переговоры, Фан Тяньцзи вместе с Се Цивэнем отправился с докладом к Цзян Тяньюаню.
Что касается Ши Фэна, то, взглянув на время, он заметил, что обновление системы Божественного Домена уже завершено. Он немедленно вернулся в свою комнату и снова вошёл в игру.
– Что происходит?
Как только Ши Фэн снова вошёл в игру, он был потрясён открывшейся перед ним сценой.
Он стоял посреди густого леса, когда вышел из игры. Теперь же его окружали бесконечные равнины. Кроме того, равнины были испещрены большими кратерами. Мало того, что воздух был наполнен пылью и жёлтым песком, но даже окружающая мана стала чрезвычайно тонкой. Он даже чувствовал, что его реакции становятся немного вялыми из-за этой низкой среды маны.
Если бы не Клинок Бездны, собирающий ману вокруг его тела, его боевая мощь определённо значительно уменьшилась бы.
Тем временем другие члены Нулевого Крыла, которые только что вошли в игру, были точно так же ошеломлены происходящей перед ними сценой.
– Посмотрите на небо! Что это? – вдруг закричал кто-то в толпе, указывая на небо.
Когда все посмотрели вверх, они быстро заметили слабый силуэт чёрного как смоль корабля, парящего в сумеречном небе. Из-за темно-серых облаков, которые служили фоном, если не смотреть внимательно, они вообще не заметили бы корабль.
– Магический военный корабль? – Ши Фэн не мог не быть шокирован. – Эта эмблема принадлежит королевской семье. Почему здесь происходит нечто подобное?
Магический военный корабль был настоящим стратегическим оружием, а также одним из козырей Королевства Звёзд и Луны. Обычно королевство не мобилизует свой Магический военный корабль даже во время войны с другими странами.
Магический военный корабль был похож на Военную крепость, способную произносить заклинания пятого порядка и уничтожать городки одним ударом. Между тем, Магический военный корабль, управляемый королевской семьёй, был ещё более мощным, поскольку он мог использовать проклятия пятого порядка. Только во время Вторжения Бездны королевская семья могла использовать это оружие массового поражения.
Однако теперь Магический военный корабль, управляемый королевской семьёй, патрулировал это место. Ши Фэн нашёл это просто немыслимым.
"Может быть, вторжение Империи Орков уже стало таким мрачным?" – Ши Фэн не мог удержаться от такой мысли. Сразу же он приказал Водяной Розе послать людей для расследования этого дела.
Всякий раз, когда новый пакет расширения вступал в силу, система предоставляла информацию, относящуюся к пакету расширения в затронутых регионах. Между тем, игроки могли получить эту информацию, спросив NPC в пострадавших городах.
В этот момент Королевство Звёзд и Луны было не единственной страной, охваченной смутой. Несколько королевств и две империи, соседствующие с Империей Орков, также пребывали в смятении. Все эти страны мобилизовали свои козыри и организовали бешеную атаку на Орков.
Очень быстро Водяная Роза собрала информацию, собранную членами гильдии, и обобщила её в отчёте.
– Глава гильдии, судя по той информации, которую мы уже нашли, Орки, похоже, отчаянно что-то ищут. Они продолжают посылать отряды вторжения в соседние королевства и империи. Более того, среди этих Орков появилось много могущественных мутировавших Орков, создающих огромную головную боль для этих королевств и империй. Потерпев многочисленные поражения, эти страны, наконец, мобилизовали свои козыри, чтобы оттеснить Орков. Кроме того, пострадавшие королевства и империи пришли к соглашению временно отменить плату за телепортацию через границу. Телепортация между этими королевствами будет рассчитываться аналогично обычным тарифам за телепортацию в города внутри одной страны. В то же время союзные страны начали объединённый крестовый поход против Империи Орков. Теперь стали доступны многие новые предметы для обмена с использованием очков чести гильдии и очков вклада, заработанных в войне с Империей Орков. В системе обмена для отдельных игроков появились сеты Воинов сорокового уровня. Сеты есть ранга бронзы и тёмного золота. Однако сеты привязываются при обмене и не могут быть проданы. Тем временем в системе обмена гильдий появилась услуга аренды Магических машин гильдии.
Когда Водяная Роза суммировала полученную информацию, она не могла не удивиться изменениям, вызванным обновлением системы на этот раз. Эти изменения, несомненно, встряхнут нынешний статус-кво между гильдиями.
Без дополнительных сборов, взимаемых за телепортацию между странами, игроки могли бы перемещаться между странами более легко. Устранение этого препятствия также увеличило бы интенсивность конкуренции между гильдиями различных затронутых стран.
– Аренда Магических машин гильдии? – глаза Ши Фэна загорелись, когда он услышал, что Водяная Роза упомянула этот термин.
Аренда Магических машин гильдии была большим удобством для гильдий. Между тем, арендная плата снижалась только в определённых сверхбольших командных подземельях в каждой стране. Можно также сказать, что это служило доказательством силы гильдии.
После того, как гильдия приобретала возможность аренды Магических машин гильдии, ее члены могли арендовать Магические машины гильдии в Резиденциях. Магическая машина была очень полезным инструментом для команд. В отличие от продвинутых экипажей, которые могли передвигаться только по официальным дорогам, проложенным между городами, Магическая машина могла отправиться в любое место. Она также служила палаткой и позволял игрокам восстанавливать свою концентрацию и выносливость внутри нее. В целом Магическая машина напоминала передвижной лагерь и была особенно полезна командам, предпочитавшим исследовать отдалённые и высокоуровневые локации.
– Лидер гильдии, какие-то проблемы? – с любопытством спросила Водяная Роза, увидев удивлённое выражение на лице Ши Фэна.
– Сколько очков чести гильдии требуется для аренды Магической машины гильдии? – немедленно спросил Ши Фэн.
Если бы Нулевое Крыло смогло получить возможность аренды Магической машины гильдии сейчас, это определённо помогло бы в путешествии на нейтральную карту Бескостной Земли.
Для возведения продвинутых сооружений, таких как продвинутый Ресторан или Магическая мастерская, требовалась Руда маны. И всё же добыть Руду маны было нелегко. Это был побочный продукт, который появлялся с очень низкой вероятностью при добыче редких руд.
Хотя Руда маны всё ещё появлялась на рынке довольно часто, из-за появления Империи Орков, различные крупные гильдии и игроки все пытались получить Руду маны, чтобы создать Очарование маны. В результате руда маны, выставленная на продажу, была начисто стёрта с полок. На самом деле, даже Руда маны других королевств и империй Божественного Домена вокруг была выкуплена различными крупными гильдиями. Сейчас добыть Руду маны в больших количествах было практически невозможно.
Однако Ши Фэн всё ещё знал способ получить большое количество Руды маны – через далёкую нейтральную карту Бескостной Земли. В Бескостной Земле было довольно много редких рудных жил. В прошлом нейтральная карта была известна как производитель Руды маны.
Только Бескостная Земля была не тем местом, куда могли бы отправиться нынешние игроки. Даже если игроки отправятся туда по самому безопасному маршруту, им придется пересечь более дюжины высокоуровневых карт в диапазоне от сотого до сто тридцатого уровней.
Кроме того, так как Бескостная Земля была нейтральной картой, не было никаких близлежащих городов или городков для игроков, чтобы восстановиться. Обычно различные крупные гильдии строили городок или город на нейтральной карте, прежде чем начать свое развитие там, что прямо сейчас было явно невыполнимой задачей.
Однако это была совсем другая история, если бы у игроков была Магическая машина гильдии. Отдых в Магической машине был равнозначен отдыху в отеле. Хотя Магическая машина имела максимальную вместимость в двадцать игроков, её эффекты были такими же, как и у отеля. Это может обеспечить игрокам наилучшие восстановительные эффекты для их концентрации и выносливости.
Между тем, сама Бескостная Земля не была особенно высокоуровневой, просто нейтральная карта шестидесятого-восьмидесятого уровней.
Используя Пространственные врата, он мог транспортировать туда большое количество игроков. После включения временного места отдыха, такого как Магическая машина гильдии, им будет относительно просто добывать Руду маны. Единственными расходами были бы высокие арендные платежи и Магические кристаллы для управления Магическими машинами. В целом, однако, это все равно было бы намного дешевле и проще, чем напрямую покупать Руду маны на рынке.
– Аренда Магической машины гильдии требует двести тысяч очки чести гильдии и одно трёхзвёздочное Достижение взамен, – ответила Водяная Роза.
"Конечно, система не позволит игрокам легко её получить", – Ши Фэн мог только горько улыбнуться, услышав цену.
Даже супер-гильдии потребуется очень много времени, чтобы накопить двести тысяч очков чести гильдии. Что касается трёхзвёздочного достижения, то его получение было ещё труднее. Трёхзвёздочное достижение было похоже на квест королевства. Королевство награждало гильдию таким достижением только тогда, когда эта гильдия добивалась значительных побед в войнах против других стран. Между тем, это достижение было не только символом чести, но и доказательством влияния гильдии в королевстве. Несмотря на то, что трёхзвёздочное достижение является достижением самого низкого рейтинга, получить его было значительно сложнее, чем эпический квест главной сюжетной линии.
Можно было бы сказать, что сложность получения трёхзвёздочного достижения была не меньше, чем рейд на сверхбольшое командное подземелье. Таким образом, вводя сейчас аренду Магических машин гильдии, система просто позволяла различным крупным гильдиям вступать в контакт с Магическими машинами гильдии немного раньше. Были ли различные крупные гильдии действительно в состоянии воспользоваться этой возможностью, уверенности не было.
"Не важно. Пока я должен сначала найти Селиору и разобраться с Бронёй Распада".
Подумав об этом, Ши Фэн попросил Водяную Розу принять необходимые меры, чтобы изменить направление развития гильдии в сторону Империи Орков. Что же касается его самого, то он воспользовался свитком Возвращения и телепортировался обратно в Город Белой Реки.
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
Как только Ши Фэн вышел из Зала Телепортации, он заметил, что улица за пределами здания кишит торговыми игроками из других королевств, продающими и покупающими предметы.
Благодаря обновлению системы на этот раз игрокам из соседних королевств и империй больше не придется проходить транзитом через Город Звёзд и Луны и они смогут телепортироваться прямо в Города Белой Реки.
В результате бизнес в Городе Белой Реки процветал как никогда.
Более того, помимо игроков-торговцев, в Город Белой Реки прибыло множество иностранных гильдий и команд авантюристов. Очевидно, снижение платы за телепортацию убедило гильдии и команды авантюристов, которые ранее не решались посетить Город Белой Реки, совершить это путешествие.
– Хм? Так это Город Белой Реки? Бизнес здесь процветает! Здесь по меньшей мере вдвое больше торговцев, чем в столице нашего Королевства Севера!
– Почему здесь игроки такого высокого уровня?!
– Что?! Этот город уже активировал летающую транспортную систему?!
…
Различные иностранные крупные гильдии и команды авантюристов не могли сдержать восхищения процветанием Города Белой Реки.
Раньше они слышали разговоры о Городе Белой Реки. Хотя ходили слухи, что игроки называли Город Белой Реки городом NPC номер один в Королевстве Звёзд и Луны, раньше они просто относились к этому как к шутке.
В конце концов, как может обычный город конкурировать со столицей?
Если подобная ситуация действительно случилась в королевстве, то это могло означать только одно – упомянутое королевство было чрезвычайно слабым. Более того, тот факт, что гильдия номер один Королевства Звёзд и Луны на самом деле была гильдией, недавно созданной в Божественном Домене, только служил ещё одним доказательством того, что Королевство Звёзд и Луны было слабым королевством.
Если бы не тот факт, что плата за телепортацию была значительно снижена, и тот факт, что Город Белой Реки обладал Домом Телепортации, который вёл прямо в сердце Королевства Башен-Близнецов, они бы вообще не потрудились нанести визит в Город Белой Реки.
Однако теперь, когда они увидели Город Белой Реки воочию, город оказался совершенно не таким, каким люди его себе представляли.
Каждый из торговцев, торгующих своими товарами на улице, продавал изысканные предметы. Были даже те, кто продавал оружие сорокового уровня и снаряжение сорок пятого уровня ранга чистого золота. Обычно такие предметы можно было лишь изредка встретить в столичных Аукционных Домах. Но теперь игроки продавали их на улице.
Более того, временные команды, набирающие членов для рейдов по подземельям, были ещё более удивительными. Были игроки, набирающие игроков сорокового уровня для прохождения трудного режима командного подземелья на сто человек.
Хотя многие игроки в Божественном Домене уже достигли сорокового уровня, когда совершали набеги на командные подземелья на ста человек, сороковой уровень был всего лишь базовым пределом. Более того, это было только в случае обычного режима. Для трудного режима команде потребуется не менее десяти опытных игроков, принадлежащих к крупным гильдиям, чтобы возглавить рейд. Либо это, либо хорошо зарекомендовавшая себя команда авантюристов.
Временные команды уже должны были бы благодарить свои счастливые звёзды, если бы они смогли зачистить нормальный режим командного подземелья на сто человек. Попытка совершить набег на трудный режим командного подземелья на сто человек была просто мечтой.
Однако прежде чем иностранные игроки гильдий смогли сказать какие-либо презрительные слова о различных временных командах, они немедленно замолчали, когда их взгляды упали на уровень и оснащение рекрутинговых команд.
Все члены рекрутинговых команд были сорок первого уровня и выше. Между тем, даже самое низшее снаряжение, которое они носили, было тридцать пятого уровня мифрилового ранга, в то время как некоторые даже носили мифриловое снаряжение сорокового уровня. Что касается игроков, выступающих в качестве лидеров этих команд, то они были в основном экипированы в снаряжение сорокового уровня ранга чистого золота и снаряжение тридцать пятого уровня ранга тёмного золота. Даже элитные команды крупных гильдий были бы немного хуже по сравнению с этими командами.
– Ха-ха-ха! Ещё одна партия ошарашенных новичков прибыла! У них определённо есть мужество думать о Городе Белой Реки как о обычном городе NPC! Если они уже реагируют таким образом после того, как только вышли из Зала Телепортации, как только они достигнут делового района в центральной части, их глаза, скорее всего, выпадут из орбит!
– Разве ты не был таким же, как они раньше?
– Это потому, что тогда я абсолютно ничего не знал о Городе Белой Реки! Более того, в отличие от них, я пришёл сюда, потому что хотел присоединиться к Нулевому Крылу. К сожалению, стандарты набора Нулевого Крыла немного завышены. Если бы стандарты были немного снижены, я бы точно прошёл после своей последней попытки.
– Ладно, ладно, хватит. Время встречи, о котором говорил руководитель группы, уже наступило. Сегодня мы обязательно пройдём через первого Босса адского режима этого командного подземелья на сто человек!
– Это уж точно. Я слышал, что руководитель группы использовал супер-редкие материалы, которые мы получили ранее, чтобы обменять их на три продвинутых Комплекта брони маны от торговой фирмы "При Свечах". С этими Комплектами брони у нас не будет проблем с первым Боссом.
Несколько игроков из команды авантюристов весело болтали, сидя в баре под открытым небом. Когда они увидели удивлённые лица вновь прибывших иностранных игроков, их сердца наполнились неописуемым чувством гордости.
Между тем, когда иностранные игроки, как члены крупных гильдий, так и известные команды авантюристов, принадлежащие к другим королевствам, проходя мимо, услышали слова этих местных игроков, они не могли не быть шокированы.
На этом этапе игры очень немногие команды авантюристов, кроме тех, кто был наверху, были способны совершать набеги на адский режим командных подземелий на сто человек сорокового уровня. Даже первый Босс таких подземелий был уже непреодолимым препятствием. Тем не менее игроки, сидящие в баре, говорили так, как будто возможность напасть на такого Босса не была большой проблемой.
Эта ситуация наполнила иностранные гильдии и команды авантюристов, которые только что прибыли в Города Белой Реки, шоком и благоговением.
Что же это за город такой – Город Белой Реки?
В то же время эти иностранные игроки также начали посылать сообщения своим друзьям, рассказывая им о Городе Белой Реки.
Какое-то время слава Города Белой Реки быстро распространялась по соседним королевствам и империям. Все больше и больше игроков также подумывали о переносе своей базы операций в Город Белой Реки.
"Похоже, что новый пакет расширения, который я активировал на этот раз, принёс довольно много преимуществ развитию Нулевого Крыла", – Ши Фэн не мог удержаться от улыбки, когда подслушивал разговоры игроков на улице. – "Благодаря этому, даже не связывая систему телепортации с Городом Нулевого Крыла, у Города Белой Реки всё ещё есть шанс стать главным городом".
В Божественном Домене города NPC не были статичными. Они также могут быть модернизированы. Только, прежде чем это произойдёт, нужно выполнить много условий. Главные из этих условий связаны с численностью игроков и объёмом торговли.
Если бы Ши Фэн хотел ещё раз обновить Город Белой Реки, ему сначала нужно было бы довести население города до десяти миллионов человек. Первоначально это должно было быть очень трудной задачей. Теперь, однако, из-за снижения барьера, известного как плата за телепортацию, увеличение численности игроков в Городе Белой Реки больше не будут представлять никакие проблемы.
Между тем, когда Города Белой Реки снова будет модернизирован, он сможет активировать соответствующие городские функции. В это время не только город претерпит ещё большие изменения, но и будет добавлено больше пунктов назначения в летающую транспортную систему, что позволит игрокам путешествовать на те далёкие нейтральные карты, которые не могут похвастаться никакими телепортационными массивами.
"Похоже, что есть необходимость в том, чтобы «При Свечах» представила некоторые новые продукты" , – в это время Ши Фэн внезапно вспомнил рецепт зелья Усиления маны, который он недавно получил.
Зелья типа берсерка, такие как зелье Усиления маны, были удивительно эффективны в рейдах на подземелья. Это было зелье, в которых различные команды авантюристов и небольшие гильдии срочно нуждались.
Если бы он продал это зелье в Городе Белой Реки, это наверняка вызвало бы огромный переполох и привлекло бы в город ещё больше игроков.
После чего Ши Фэн связался с Меланхоличной Улыбкой и попросил её выбрать продвинутого алхимика с самым высоким показателем успеха в торговой фирме "При Свечах" для производства зелья Усиления маны.
– Продвинутый рецепт алхимии? – при этих словах глаза Меланхоличной Улыбки загорелись. – Сейчас же займусь.
Вскоре после того, как Ши Фэн связался с Меланхоличной Улыбкой, продвинутая карета, на которой он ехал, прибыла к кузнице Селиоры.
В отличие от других гроссмейстеров-кузнецов, Селиора не переехала в лучший город. Она оставалась внутри своей неприметной кузницы, ковала материалы в надежде создать фрагментированный легендарный предмет.
"Это место уже обнаружено?"
Когда Ши Фэн подошёл к кузнице, он заметил перед ней более дюжины кузнецов. Все они в данный момент молча стояли перед входом в дом, никто из них не осмеливался издать ни звука, опасаясь потревожить Селиору, которая прямо сейчас всё ещё работала внутри.
Удивительно, однако, что, в то время как около половины из около дюжины игроков, выстроившихся снаружи здания, состояли из игроков мирных занятий тридцать третьего уровня, другая половина на самом деле была опытными игроками сорок шестого уровня и выше.
Между тем во главе этой группы экспертов стояли мужчина и женщина. Хотя оба в настоящее время скрывали свои уровни с помощью черного плаща, они не потрудились скрыть свою внешность.
"Почему она здесь?" – Ши Фэн немного смутился, когда увидел этих двух игроков. Хотя он понятия не имел, кто этот мужчина, женщина была ему хорошо знакома.
В конце концов, эта женщина была не кем иным, как Юлань, частью высшего эшелона организации Подземного Мира. Судя по тому, что помнил Ши Фэн, Юлань уже давно должна была продолжить своё развитие в другом королевстве. И всё же, по какой-то причине, она действительно снова появилась в Королевстве Звёзд и Луны.
Прежде чем Ши Фэн успел очнуться от своего оцепенения, он внезапно почувствовал убийственное намерение, направленное на него.
Между тем, это намерение убийства исходило от игроков сорок шестого с лишним уровня. В этот момент эти эксперты были в полной боевой готовности против него и носили вид, который говорил, что они обнажат своё оружие и готовы атаковать.
Эта ситуация привела Ши Фэна в замешательство.
В настоящее время его уровень и внешность были скрыты чёрным плащом, но другая сторона напряглась только при его приближении.
– Ладно, хватит. Он должен быть здесь, чтобы встретиться с Селиорой, – сказал человек рядом с Юлань, делая жест рукой.
Только услышав слова этого человека, эксперты расслабились.
– Друг мой, прошу прощения. Мои братья просто немного нервничают. У них нет дурных намерений, – извинился молодой человек, стоявший впереди.
– Всё в порядке, – Ши Фэн просто тихо ответил.
В Божественном Домене игроки обычно становились настороже, когда сталкивались с замаскированным игроком, который скрывал всю информацию о себе. Однако очень немногие игроки реагировали бы так, как эксперты в группе Юлань, находясь внутри города NPC. В конце концов, было много солдат NPC, патрулирующих городские улицы, что делало убийство очень трудным, если только целевой игрок не был пойман совершенно неосознанно.
Конечно, игроки, которые часто попадали в засады на полях, также сформировали бы привычку инстинктивно входить в состояние повышенной готовности при встрече с замаскированными игроками.
После чего Ши Фэн перестал обращать внимание на группу Юлань и направился прямо к двери кузницы. Хотя ему было любопытно, почему Юлань внезапно появилась в Городе Белой Реки, его приоритетом сейчас было разобраться с Бронёй Распада. Если он оставит доспехи как есть, ему определённо будет трудно передвигаться.
Однако как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался постучать в дверь, из-за его спины внезапно раздался игривый голос:
– Вы, ребята, действительно заставили меня попотеть, разыскивая вас! Учитывая, как обстоят дела сейчас, вы всё ещё думаете, что у вас есть шанс?
Обернувшись, Ши Фэн вдруг заметил, что позади него появилась группа из более чем сотни игроков в плащах. Каждый из этих игроков в плащах носил насмешку на своих лицах. Мгновение спустя мужчина средних лет, одетый в чёрные как смоль кожаные доспехи, постепенно вышел из тени этой группы игроков в плащах.
В тот момент, когда появился этот мужчина средних лет, серый туман начал пронизывать воздух вокруг него. От него исходило неописуемо холодное и жуткое чувство.
– Первый Призрак? Они действительно послали за нами такого эксперта, как ты? – юноша, стоявший рядом с Юлань, горько улыбнулся, увидев мужчину средних лет.
В этот момент, кроме юноши, несколько других экспертов, стоявших вокруг Юлань, также были в ужасе, когда они смотрели на мужчину средних лет перед ними.
В конце концов, мужчина средних лет когда-то был известен как ассасин номер один в Подземном Мире. Он был настолько силён, что даже если вся их группа нападёт на него вместе, они только закончат тем, что будут убиты в одностороннем порядке. Кроме того, вырваться из его хватки было невозможно, так как класс ассасинов, как известно, обладал самой высокой скоростью среди двенадцати основных классов.
Они бы не особенно возражали, если бы просто потеряли свои жизни. Тем не менее Первый Призрак и его группа выпили зелье Призрака. Любой, кого он и его союзники убьют, сбросит несколько единиц снаряжения.
– Тёмный Глаз, я полагаю, что начальство уже заявило, что либо вы все подчинитесь, либо умрёте. Поскольку вы все отказываетесь подчиниться, у меня нет другого выбора, кроме как отправить вас восвояси! – сказал Первый Призрак, вынимая из ножен белоснежный кинжал, висевший у него на поясе. – Принимая во внимание тот факт, что в прошлом мы были коллегами, я дам вам один совет. Удалите свои учётные записи как можно скорее. Начальство не позволит вам всем оставить эти вещи. Или вы действительно верите, что сможете избежать нашей погони?
– Юлань, бери всех и быстро беги. Те немногие из нас, кто останется здесь, сдержат их. Как только вы доберётесь до главной улицы, они не смогут легко принять меры, – тихо сказал Юлань юноша по имени Темный Глаз.
Услышав это, Юлань стиснула зубы и кивнула.
Хотя она хотела вырваться из этого окружения вместе с Тёмным Глазом и остальными, сделать это было явно невозможно. Не говоря уже о том, что сейчас врагов было намного больше, Первый Призрак в одиночку был более чем способен победить всю ее группу.
– Вы, ребята, думаете, что сможете сбежать? Пока я здесь, никто из вас не должен даже думать о том, чтобы покинуть это место живым, – Первый Призрак, очевидно, разгадал планы Темного Глаза. Усмехнувшись, он приказал: – Никого из них не оставляйте в живых!
Сразу же сто с лишним игроков, стоявших за Первым Призраком, вступили в бой. Игроки ближнего боя бросились вперёд, целители в тылу бросили щиты на игроков ближнего боя, а игроки дальнего боя сосредоточились на движениях группы Юлань. Было также более дюжины скрытых ассасинов, размещенных в стороне на случай, если кому-то из группы Юлань действительно удастся прорваться через окружение.
В то же время Первый Призрак достал тёмно-серый свиток и развернул его. Когда он активировал его, окружающее пространство внезапно стало размытым.
Этот свиток содержал базовый магический массив Размытие Восприятия. Это был особый свиток, который можно было купить только в городах, управляемых тёмными силами.
Пока этот свиток был активирован, он трансформировал окружающее пространство, что затрудняло NPC в городах и городках воспринимать движения внутри поражённой области. Если только пораженный участок не находился в прямой видимости солдата-NPC, пройдёт некоторое время, прежде чем солдаты– NPC поймут, что в городе идёт бой.
– Чёрт побери! Они пришли подготовленными! – Тёмный Глаз сразу же впал в отчаяние, когда увидел, как тёмно-серый магический массив поднимается в воздух.
Хотя магический массив, который использовал Первый Призрак, был только базовым, игрокам все равно придется потратить некоторое время, чтобы пробиться сквозь него. За это время группа Первого Призрака была более чем способна убить их несколько раз подряд.
– Я уже сказал, что никто из вас не должен и думать о том, чтобы покинуть это место живым, – сказал Первый Призрак, подходя к Тёмному Глазу и Юлань. Он не выказал ни малейшего намёка на нервозность, хотя нападал на другого игрока в городе NPC. На самом деле, он даже не потрудился использовать навык Стелс класса ассасинов и смело вальсировал к своим противникам.
Этот подход был одной из причин, почему члены Подземного Мира очень боялись человека, известного как Первый Призрак.
Он мог не только сокрушить своих противников с помощью военной мощи, но и постоянно шлифовать психическое состояние своих противников.
Не в силах справиться ментальному давлению, берсерк сорок шестого уровня внезапно использовал Рывок на уверенного в себе ассасина. Оказавшись перед Первым Призраком, он тут же взмахнул мечом изо всех сил.
Разрез креста!
Берсерк плавно встал в стойку для выполнения Разреза креста и замахнулся своим двуручным мечом на Первого Призрака.
Лязг!
Вслед за этим раздался лязг металла.
Удивительно, но хлипкий кинжал Первого Призрака действительно остановил двуручный меч берсерка. Сразу же после этого кинжал даже начал отталкивать в сторону двуручный меч. Первый Призрак отразил атаку так легко, что казалось, будто он просто отмахивается от маленького камешка.
"Как такое возможно?!" – лицо берсерка наполнилось изумлением, когда он увидел, что его меч так легко отшвырнули в сторону. Он просто не мог понять, как ассасин может обладать такой огромной силой.
Тем временем, когда берсерк очнулся от оцепенения, второй кинжал Первого Призрака уже появился перед его глазами.
В конце концов, берсерк мог только беспомощно наблюдать, как кинжал полоснул его по горлу.
Сразу же после того, как он перерезал берсерку горло, Первый Призрак внезапно превратился в полосу тени и пронзил тело берсерка.
Навык первого порядка, Абсолютный удар!
Когда тело Первого Призрака восстановилось, здоровье берсерка начало быстро уменьшаться. Через секунду берсерк рухнул на землю.
Таким образом, берсерк сорок шестого уровня на стороне Юлань погиб, как только началась битва.
– Следующим будешь ты, – сказал Первый Призрак, бросив взгляд на Тёмного Глаза. Затем он небрежно зашагал к юноше.
Увидев краткую битву, Тёмный Глаз и несколько экспертов вокруг него не могли не содрогнуться, как будто они смотрели прямо сейчас на настоящего призрака.
– Давай! Я хочу посмотреть, на что способен ассасин номер один в Подземном Мире! – Тёмный Глаз знал, что он ни за что не покинет это место живым. Единственное, что он мог сейчас сделать, – это сражаться насмерть. Он бросился сначала на Призрака, а затем активировал навык табу класса берсерков первого порядка, Разрез ветра.
Бесчисленные ветряные лопасти одновременно полетели к Первому Призраку. Тем временем Тёмный Глаз контролировал движения каждого из этих лезвий ветра, что полностью запечатывало движения Первого Призрака. Что же касается самого Тёмного Глаза, то после активации Разреза ветра он быстро послал удар вниз по защитному слепому пятну Первого Призрака.
В следующее мгновение меч Тёмного Глаза прошел сквозь тело Первого Призрака. Тем не менее как раз в тот момент, когда спутники Тёмного Глаза были готовы ликовать от радости, выражение лица Тёмного Глаза стало необъяснимо мрачным, потому что его атака вообще не поразила Первого Призрака. Всё, что он сделал, это рубанул по остаточному образу ассасина.
Инстинктивно он взмахнул мечом горизонтально.
Вихревой разрез!
Лязг!
Полетели искры и разлетелись в разные стороны. В следующее мгновение серебристо-серый двуручный меч Тёмного Глаза остановился примерно в четырёх дюймах от тела Первого Призрака. Несмотря на то, что Тёмный Глаз вложил всю свою силу в свои руки, чёрный как смоль кинжал, блокирующий его двуручный меч, отказался сдвинуться даже на сантиметр дальше. Тем временем серебряный кинжал в другой руке Первого Призрака плавно вонзился в живот Тёмного Глаза сбоку.
"Неужели всё кончено?" – Темный Глаз инстинктивно закрыл глаза на эту сцену.
Разница в силе между ним и Первым Призраком была просто слишком велика. Он не только уступал ассасину по техническим стандартам, но даже по своим основным характеристикам.
– Умри! – Первый Призрак быстро добавил ещё больше силы в свою атаку.
Но как раз в тот момент, когда серебряный кинжал собирался вонзиться в живот Тёмного Глаза, в поле зрения Призрака внезапно появилась красная вспышка.
Потрясенный, Первый Призрак поспешно активировал Шаги ветра, чтобы блокировать атаку. Затем он резко отступил и повернулся, чтобы посмотреть на источник красной вспышки.
– Кто мне помешал?!
– Я.
В это время Ши Фэн вышел из группы игроков, стоявших перед кузницей Селиоры.
Когда Ши Фэн вышел из толпы, взгляды присутствующих игроков переместились на него.
Хотя Ши Фэн скрывал свою внешность, он явно был мечником, судя по двум длинным мечам, висевшим у него на поясе.
– Этот сопляк, должно быть, устал от жизни. Он действительно осмеливается испортить веселье Босса!
– Да он самоубийца.
– Он должен понимать, что не сможет этого пережить; неужели он так хочет умереть?
– Босс, должно быть, в ярости. Этот малыш определённо пострадает.
…
Хотя члены команды Первого Призрака были удивлены, увидев Ши Фэна, выражение их лиц быстро сменилось жалостью и восхищением.
Как сторонний наблюдатель, Ши Фэн мог бы промолчать, и Первый Призрак дал бы ему быструю смерть, но теперь, когда он испортил веселье этого человека, его смерть будет медленной и болезненной.
В конце концов, Первый Призрак в Подземном Мире славился своей жестокостью.
Другие игроки перебивали Первого Призрака в прошлом, и он медленно сбривал здоровье этих игроков одним ударом за другим. Иногда он даже заставлял целителей своей команды восстанавливать здоровье своей цели. Эксперты обычно устанавливают свою болевую чувствительность в игре на определенный процент, и она не может быть изменена во время боя.
Члены команды Первого Призрака уже могли представить себе судьбу, которая постигнет этого незнакомца мечника.
"Это он спас меня?" – Тёмный Глаз повернулся к Ши Фэну с растерянным выражением.
Он никогда не думал, что такой прохожий, как Ши Фэн, действительно спасет его. По его мнению, прохожие обычно старались не вмешиваться в чужие споры.
К сожалению, даже если Ши Фэн спас его только что, это не изменит исхода.
Члены команды Первого Призрака уже окружили их команду, и магический массив Размытия Восприятия не позволял солдатам NPC обнаружить их бой.
"Этот человек..." – Юлань, стоявшая сзади, инстинктивно ощутила что-то знакомое, глядя на спину Ши Фэна. Казалось, она тоже где-то слышала его голос.
– Малыш, ты только что это сделал? – Первый Призрак не спешил нападать на Ши Фэна. Вместо этого он внимательно осмотрел этого воина. Мгновение спустя он усмехнулся и сказал: – У тебя есть мужество; тогда я дам тебе то, что ты просишь. Я хотел оставить в живых такого свидетеля, как ты, но передумал.
– Оставить меня в живых? – Ши Фэн рассмеялся. – Держи своё сострадание при себе.
– Ты видел насквозь, да? – поскольку Ши Фэн не купился на ложь, Первый Призрак признался в этом. Он усмехнулся, прежде чем ответить: – У меня никогда не было намерения отпускать тебя, но твои действия только принесли тебе ещё более мучительную смерть.
– Малыш, ты пожалеешь, что вмешался. Неугомонный, убедись, что ты исцелишь этого мальца и сохранишь ему жизнь для меня! Все остальные, следите за Тёмным Глазом и Юлань!
– Не волнуйтесь, Босс. Пока Вы не скажете "стоп", я буду следить, чтобы он не умер!
С приказом Первого Призрака, его товарищи по команде обратили своё внимание на команду Юлань. Если кто-то из этих игроков странно двигался, они бомбардировали его атаками. В то же время клирик сорок седьмого уровня в синих одеждах внимательно следил за здоровьем Ши Фэна, в его глазах вспыхнул азарт, когда он приготовился произнести исцеляющее заклинание.
Как только Первый Призрак закончил говорить, он появился позади Ши Фэна.
Теневые шаги!
Как ядовитая змея, черный как смоль кинжал в руке Первого Призрака образовал дугу, изгибаясь к боку Ши Фэна.
Удар по почкам!
Когда кинжал нацелился в слепое пятно Ши Фэна, Первый Призрак повернул другой кинжал к голове мечника, убедившись, что серебряный кинжал едва виден в углу глаза его цели.
"Чёрт! Это же Двойной Змеиный Укус Первого Призрака!" – выражение лица Темного Глаза помрачнело, когда он увидел, как два кинжала сверкнули в сторону Ши Фэна под разными углами.
Когда игрок замечал приближающуюся атаку, он инстинктивно пытался блокировать её, игнорируя те, которые не видел. Техника Первого Призрака пользовалась этой реакцией, чтобы прорвать оборону противника.
Хотя эта техника выглядела простой, найти слепые зоны противника в одно мгновение и начать атаку без лишних движений было чрезвычайно трудно. Игрок также должен был бы выполнить вторую атаку одновременно с совершенно другого угла.
Более того, из-за молниеносной скорости атак и точного времени, техника была почти невозможна для обычного эксперта.
Первый Призрак убил много могущественных экспертов с помощью этой техники.
Как раз перед тем, как два кинжала вонзились в Ши Фэна, все увидели голубую вспышку.
Пэн!
Вслед за этим звук металла о металл эхом разнёсся по всей улице. Внезапно Первый Призрак отступил на два шага назад, а его здоровье упало более чем на две сотни единиц. С другой стороны, Ши Фэн неизменно оставался в своём первоначальном положении. Его здоровье тоже не пострадало.
– Как... это возможно? – спутники Первого Призрака были ошеломлены, увидев, как Ши Фэн отразил Двойной Змеиный Укус.
"Невозможно!" – даже Тёмный Глаз недоверчиво уставился на Ши Фэна.
Ши Фэн фактически отбил удар ассасина номер один Подземного Мира одним ударом…
Более того, судя по выражению лица Ши Фэна, было ясно, что мечник не был удовлетворён своей контратакой.
Чего Тёмный Глаз не знал, так это того, что Ши Фэн в настоящее время страдал от пятидесятипроцентного снижения основных атрибутов благодаря Броне Распада в своём мешке. Если бы Ши Фэн был на пике своего могущества, его контратака убила бы Первого Призрака или оставила ассасина у порога смерти. Результат не был бы простой потерей двухсот НР.
Когда Первый Призрак заметил, что его руки дрожат после контратаки Ши Фэна, выражение его лица стало жёстким, когда он посмотрел на Ши Фэна и спросил:
– Кто ты?
Даже если бы Первый Призрак был глуп, он бы понял, что Ши Фэн не был обычным экспертом.
Контратака, которую Ши Фэн использовал, чтобы свести на нет Двойной Змеиный Укус, была настолько быстрой, что его чувства едва поспевали за ударом. Ни один обычный эксперт не смог бы достичь такого подвига.
– Кто я? Я всего лишь обычный свидетель, которого ты хочешь убить, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись.
– Обычный свидетель? Мой Двойной Змеиный Укус может мгновенно убить экспертов области микровосприятия, если я застигну их врасплох, – раздражённо огрызнулся Первый Призрак, глядя на Ши Фэна. Он не ожидал встретить такого трудного противника, как Ши Фэн, во время убийства команды Юлань.
– Значит, это Двойной Змеиный Укус? Я не вижу в этом ничего особенного, – перебирая свои воспоминания, Ши Фэн понял, что Первый Призрак действительно начал свои атаки одновременно. Однако он не обратил на это особого внимания.
Достигнув области пустоты, он ясно ощущал любое движение вокруг. У него не было визуальных слепых зон, от которых страдали обычные игроки. Поэтому ему казалось, что Первый Призрак просто вонзил оба своих кинжала сразу, и ничего больше.
– Какие смелые слова!
– Босс, давайте возьмём его! Я хочу посмотреть, какими способностями обладает этот малец!
Заявление Ши Фэна привело в ярость членов команды ассасина. Стоило Первому Призраку отдать команду, они отправят Ши Фэна на встречу с его создателем.
Однако вместо того, чтобы реагировать опрометчиво, Первый Призрак спокойно и холодно заявил:
– Хотя я не знаю, кто ты, Подземный Мир хочет, чтобы люди за тобой погибли. Гнев Подземного Мира – это не то, что ты можешь вынести!
– Босс, зачем тратить на него лишние слова? Давай просто избавимся от этого паршивца! Мы научим его последствиям его высокомерия! – все члены команды Первого Призрака уставились на Ши Фэна, как будто он уже был ходячим мертвецом.
– Не смогу вынести гнева Подземного Мира? – Ши Фэн усмехнулся. Затем он снял свой чёрный плащ и выставил напоказ свою выправленную внешность. – Мне очень любопытно узнать, что может сделать со мной Подземный Мир.
– Чёрное Пламя?!
На поле боя воцарилась мертвая тишина, когда Ши Фэн снял свой чёрный плащ.
Все здесь были знакомы с Чёрным Пламенем. Даже игроки из-за пределов Королевства Звёзд и Луны узнали бы о нем, если бы изучили рейтинг Божественного Домена.
В последнее время рейтинг Чёрного Пламени вырос; теперь он занимал тридцать первое место в рейтинге Божественного Домена. Было также много информации о боевых записях этого человека.
Мало того, что Чёрное Пламя мог бродить через армию из тысяч вражеских игроков, как будто он прогуливался по своему собственному заднему двору, но он также был непобедим.
Даже супер-гильдии должны были серьезно относиться к этому эксперту.
Кроме того, Чёрное Пламя был лидером гильдии Нулевого Крыла, нынешней гильдии номер один в Королевстве Звёзд и Луны.
"Король Мечей Чёрное Пламя?" – глядя на Ши Фэна, Тёмный Глаз чувствовал себя так, словно это сон.
Он также испытал облегчение от того, что не дал своим товарищам по команде напасть на Ши Фэна. Иначе этот мечник убил бы его товарищей ещё до того, как прибыла бы команда Первого Призрака.
Хотя Тёмный Глаз никогда лично не видел Ши Фэна в бою, он знал, что гильдия этого человека причинила Подземному Миру много страданий; организация даже была вынуждена отказаться от своего развития в Королевстве Звёзд и Луны.
"Почему он здесь?" – глаза Юлань расширились от шока, когда она уставилась на Ши Фэна.
Между тем, когда Первый Призрак узнал о личности своего противника, его лицо стало неописуемо мрачным.
Если бы его противник был просто экспертом высшего уровня из первоклассной гильдии, он не считал бы этого мечника важным, но с учётом того, кто был перед ним, это было не так. Каждый игрок, вошедший в топ-100 рейтинга Божественного Домена, мог вызвать страх в различных крупных гильдиях, не говоря уже о тридцать первом эксперте рейтинга.
Даже сверхдержава должна была бы послать множество пиковых экспертов, чтобы иметь дело с экспертом калибра Ши Фэна. Им также понадобится преимущество местности. В противном случае у него не было бы никакой надежды победить Ши Фэна. Хотя Первый Призрак признавал силу своей команды, он не верил, что они способны победить Ши Фэна в лобовом противостоянии. К тому же они всё ещё находились в Города Белой Реки. Если борьба затянется, патрули NPC обнаружат их. Никто из них не покинет это место живым.
Он просто пришёл убить Юлань и её команду. Он никогда не ожидал встретить самого беспокойного игрока в Королевстве Звёзд и Луны.
– Чёрное Пламя, я признаю, что ты силён. В прошлом Подземный Мир не мог даже прикоснуться к тебе, но неужели ты действительно думаешь, что организация не изменилась за все это время? – Первый Призрак больше не выказывал намерения атаковать. Вместо этого он усмехнулся и сказал: – Корпорация "Чёрная Вода" уже аннексировала Подземный Мир. Даже различные сверхдержавы Божественного Домена не осмелились бы сейчас спровоцировать Подземный Мир. Начальство объявило, что команда Юлань должна быть убита до нулевого уровня. Если ты приютишь их, то подвергнешь опасности гильдию, ради развития которой так долго шел. Пока ты держишь свой нос подальше от этого, ты будешь продолжать править как повелитель Королевства Звёзд и Луны. Тем не менее если ты рассердишь определённых людей, Нулевое Крыло не уйдёт невредимым. Стоит ли вмешиваться в это?
Услышав предупреждение Первого Призрака, Тёмный Глаз, Юлань и их спутники побледнели.
Как и сказал Первый Призрак, корпорация "Чёрная Вода" взяла под свой контроль Подземный Мир. Даже супер-гильдии избегали конфронтации с корпорацией, если могли. Это просто не было существованием, с которым могло бы бороться Нулевое Крыло.
У Ши Фэна не было причин начинать войну с корпорацией "Чёрная Вода" из-за их судьбы.
Тем временем, когда члены команды Первого Призрака услышали слова своего лидера, они восстановили свою уверенность и усмехнулись Ши Фэну.
Когда Первый Призрак закончил говорить, Ши Фэн взглянул на ассасина и спросил:
– Ты закончил?
Первый Призрак был ошеломлён.
– Ты хоть понимаешь, о чём я?! Если ты вмешаешься, то объявишь войну корпорации "Чёрная Вода"! – повторил Первый Призрак.
Однако к тому времени, как Первый Призрак закрыл рот, Ши Фэн появился перед ним, его священный меч излучал голубое сияние, когда он опускался на ассасина.
Навык табу второго порядка, Мгновенный удар!
Прежде чем Первый Призрак смог использовать свой навык Исчезновение, его здоровье начало быстро истощаться. В мгновение ока его здоровье упало до нуля, а зрение потемнело. Затем его тело рухнуло, а рядом с его трупом упал предмет снаряжения.
– Босс!
– Босс мёртв!
– Этот человек сумасшедший! Неужели он не понял предупреждения Босса?!
Члены команды Первого Призрака разинули рты, ужас наполнил их глаза, когда они уставились на Ши Фэна, который носил небрежное выражение.
– Когда вернётесь, передайте своим начальникам, что мы не позволим другим силам устраивать неприятности в Города Белой Реки, как им заблагорассудится! – холодно заявил Ши Фэн, оглядывая игроков вокруг. – Если они посмеют, то именно такой результат будет их ждать!
Город Белой Реки был главной штаб-квартирой Нулевого Крыла. Если Нулевое Крыло не может поддерживать безопасность города, позволяя другим игрокам вальсировать и убивать кого им нравится, кто сможет развиваться в Городе Белой Реки?
Кроме того, Первый Призрак пытался убить других игроков прямо на его глазах.
"Такой сильный! Он даже сильнее, чем говорят слухи!" – Тёмный Глаз был неописуемо потрясен, когда увидел труп Первого Призрака.
Главный ассасин Подземного Мира погиб, не успев дать отпор…
Весь процесс происходил так быстро, что он даже не был уверен в том, что произошло. Он только видел, как Ши Фэн внезапно появился перед Первым Призраком, прежде чем голубая вспышка ударила ассасина. В следующий момент здоровье Первого Призрака упало до нуля, и он умер.
Хотя Тёмный Глаз слышал о силе Ши Фэна, когда он ещё был членом Подземного Мира, он никогда не понимал, что этот человек был настолько силен.
Разница между его силой и силой Ши Фэна была подавляющей.
– Он сумасшедший!
Когда члены команды Первого Призрака услышали заявление Ши Фэна, они почувствовали, как воздух вокруг них стал тяжёлым. Они также почувствовали, как холодок овладел их разумом. Они ясно ощущали убийственное намерение и решимость, которые излучал Ши Фэн.
Ши Фэн был слишком страшен!
Все они были хорошо знакомы с силой Первого Призрака. Даже если все сто с лишним членов команды бросятся на него как один, они не убьют ассасина. Первый Призрак уничтожит их и в конце концов убьет, но такой мощный ассасин даже не продержался ни одного движения против этого мечника…
Более того, они понимали, что если сделают какие-то резкие движения, то разделят судьбу своего лидера.
– Командир группы Смерть, что нам теперь делать? – спросили несколько членов команды, поворачиваясь к клирику по имени Беспокойная Смерть.
Среди них Беспокойная Смерть был лишь вторым после Первого Призрака по силе. Обычно, когда Первый Призрак отсутствовал, именно клирик принимал командование.
– Мы... отступаем, – сказал Беспокойная Смерть, стиснув зубы и свирепо глядя на Ши Фэна.
С Ши Фэном здесь он не был уверен, что они смогут убить Юлань и её товарищей по команде. Смерть Первого Призрака была тому доказательством.
Услышав решение Беспокойной Смерти, члены Подземного Мира вздохнули с облегчением. Если они продолжат этот бой, мало того, что этот мечник перед ними мог уничтожить каждого члена команды, но и NPC Города Белой Реки также захватят и посадят их всех в тюрьму.
После чего Неугомонная Смерть и его товарищи по команде воспользовались свитками Возвращения и покинули Город Белой Реки.
– Они уходят?
Тёмный Глаз был ошеломлён, наблюдая, как члены Подземного Мира убегают с поля боя.
Всего лишь несколькими словами Ши Фэн отправил более сотни экспертов Подземного Мира упаковывать вещи, поджав хвосты. Они даже не потрудились забрать снаряжение, которое сбросил Первый Призрак.
Тёмному Глазу показалось, что он спит.
– Спасибо, – сказала Юлань, подходя к Ши Фэну. В отличие от Тёмного Глаза, реакция врагов её не особенно удивила.
– Это Город Белой Реки. Естественно, я должен был положить конец этому инциденту, как только обнаружил его. Иначе ни один игрок не захочет посетить город, – сказал Ши Фэн, удивлённый благодарностью Юлань.
Хотя они встречались всего несколько раз, он мог сказать, что Юлань была относительно волевой женщиной. Несмотря на то, что Подземный Мир охотился за ней, она отказалась подать и удалить свой аккаунт.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, должно быть, шутит. Не каждая гильдия в Божественном Домене имеет мужество противостоять Подземному Миру и корпорации "Чёрная Вода", – сказала Юлань, качая головой.
Она была искренне благодарна за вмешательство Ши Фэна.
Если бы Ши Фэн проигнорировал ситуацию, она и ее команда были бы уже мертвы. Они также потеряли бы значительную часть своего снаряжения. Им было бы еще труднее справиться с преследованием Подземного Мира.
– Могу я узнать, что ты и твоя группа намерены делать теперь, мисс Юлань? – спросил Ши Фэн.
В прошлом он лично был свидетелем способностей Юлань. Она обладала не только огромной боевой мощью, но и превосходными управленческими качествами. Это было очевидно, когда она управляла торговой фирмой "Подавляющая Улыбка", расширяя её, пока фирма почти не стала соперничать с торговой фирмой "При Свечах".
К тому времени, как он вернулся во Божественный Домен, он накопил десятилетний опыт игры. Если бы не его торговая фирма "При Свечах", фирма Юлань могла бы доминировать в Королевстве Звёзд и Луны.
Если бы он смог убедить Юлань присоединиться к торговой фирме "При Свечах", это, несомненно, укрепило бы торговую фирму. Ведь Меланхоличная Улыбка больше подходила для ковки и не была особо умелым управляющим. Более того, чтобы управлять торговой фирмой "При Свечах", Меланхоличная Улыбка была вынуждена пожертвовать своим драгоценным временем практики.
– Мы? – услышав слова Ши Фэна, Юлань не смогла удержаться и посмотрела на Тёмного Глаза и остальных. – Я планировала завершить скрытый квест, который я получила и развиваться в королевстве, которое не имеет влияния Подземного Мира, но я не ожидала, что организация обнаружит нас так быстро. Они даже послали за нами Первого Призрака. Поскольку они точно знают, где мы находимся, мы не можем оставаться в Городе Белой Реки.
– Как насчёт того, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу? – спросил Ши Фэн, считая это отличной возможностью. – Не важно, как далеко вы убежите, с инфосетью Подземного Мира и "Чёрной Воды" у них не будет проблем с вашим поиском. Невозможно вечно прятаться под чёрными плащами. В Божественном Домене слишком много высокоуровневых навыков Идентификации, которые могут видеть сквозь эффект сокрытия черного плаща.
– Присоединиться к Нулевому Крылу?
Юлань была ошеломлена. Она не могла не смотреть на Ши Фэна, сбитая с толку намерениями этого человека.
Корпорация "Чёрная Вода" уже объявила её и её команду угрозами, которые необходимо устранить. Любая гильдия, обнаружившая это, сделает все возможное, чтобы дистанцироваться от них. Принять их в свои ряды было бы равносильно объявлению войны корпорации "Чёрная Вода".
Смерть Первого Призрака от рук Ши Фэна можно было понять как его способ защитить репутацию своей гильдии. Чёрная Вода, возможно, и пропустит это дело мимо ушей, но совсем другое дело, если Ши Фэн предложит им убежище. Это была бы совсем другая история, если бы Ши Фэн приютил их.
Это ничем не отличалось бы от пощёчины корпорации "Чёрная Вода"!
Корпорация, несомненно, мобилизует свои силы против Нулевого Крыла.
В этот момент корпорация "Чёрная Вода" была намного сильнее, чем когда Заброшенная Волна аннексировал Уроборос. Мало того, что их эксперты догнали базовые уровни игроков, но корпорация также тайно приобрела несколько гильдий и игровых студий. Она даже сотрудничала с несколькими сверхдержавами. Теперь даже супер-гильдии избегали любой конфронтации с корпорацией "Чёрная Вода".
Предложение Ши Фэна одновременно удивило и взволновало Темного Глаза и других членов команды Юлань.
Для них присоединение к Нулевому Крылу было бы лучшим способом избежать преследования. Более того, Нулевое Крыло славился своей коллекцией экспертов. Гильдия также обладала поразительным потенциалом роста. Нулевое Крыло может даже стать супер-первоклассной гильдией в будущем.
– Совершенно верно. Если ты присоединишься к Нулевому Крылу, я, по крайней мере, смогу гарантировать твою безопасность. Твои предыдущие усилия не пропадут даром, – сказал Ши Фэн, серьезно кивая.
– Вы ведь знаете, к каким последствиям приведёт то, что Вы приютите нас? – Юлань должна была спросить. – Мы говорим о мести Чёрной Воды. Это также критическое время для Нулевого Крыла. Если всё пройдёт наперекосяк, Нулевое Крыло может потерять свой шанс стать супер-первоклассной гильдией.
– Расслабься. Есть много сверхдержав, которые хотят уничтожить Нулевое Крыло, но разве гильдия всё ещё не жива и не процветает? – усмехнулся Ши Фэн. – Более того, если ты присоединишься к Нулевому Крылу, гильдия будет развиваться гораздо быстрее.
В настоящее время Нулевое Крыло развивалось на трёх фронтах: Королевство Звёзд и Луны, Империя Чёрного Дракона и Империя Апокалипсиса. Следовательно, он остро нуждался в рабочей силе. Теперь, когда у него был Город Нулевого Крыла, Ши Фэн не мог справиться со всем сам.
Следовательно, добавление Юлань к Нулевому Крылу, несомненно, поможет как гильдии, так и руководству торговой фирмы.
Что же касается Тёмного Глаза, союзника Юлань, то у юноши был большой потенциал. Основываясь на его борьбе с Первым Призраком, Ши Фэн знал, что берсерк был в значительной степени талантлив. Ему не хватало только боевого опыта. Если его правильно обучить, он может стать одним из основных бойцов Нулевого Крыла.
– Я поняла, – сказала Юлань, горько улыбнувшись, когда заметила предвкушающий взгляд члена своей команды. – В таком случае нам придётся побеспокоить Вас, лидер гильдии Чёрное Пламя.
Девушка никогда не думала, что однажды присоединится к Нулевому Крылу, гильдии, которая была её врагом.
Тем не менее она должна была признать, что с облегчением присоединилась к гильдии.
Она только молилась, чтобы страх корпорации "Чёрная Вода" перед потенциалом Нулевого Крыла помешал объявить тотальную войну Нулевому Крылу из-за нее.
– Чепуха. Поскольку ты теперь присоединилась к Нулевому Крылу, гильдия не позволит другим запугивать тебя, – Ши Фэн усмехнулся формальности Юлань. – Подождите меня здесь минутку. Как только я закончу свои дела здесь, я отведу вас в Резиденцию Нулевого Крыла, чтобы зарегистрировать. Конечно, если у вас всё ещё есть какие-то дела, вы можете позаботиться о них. Как только закончите, можете встретиться со мной в Резиденции Нулевого Крыла.
– Сейчас у нас нет ничего особенного. Мы только и ждём, чтобы начать квест. К сожалению, леди Селиора всё ещё занята, поэтому мы должны подождать, пока она закончит свою работу, прежде чем мы сможем встретится с ней, – сказала Юлань, беспомощно вздохнув, когда повернулась к кузнице позади себя.
Она была совершенно беспомощна против Селиоры.
Гроссмейстер-кузнец пользовался бы большим почтением, куда бы ни пошёл. Даже король Королевства Звёзд и Луны должен был относиться к этой женщине с уважением.
Между тем, игроки не могли позволить себе терпеть гнев Селиоры, поэтому у нее не было выбора, кроме как ждать, пока женщина перестанет работать, прежде чем она сможет встретиться с гроссмейстером-кузнецом.
– Значит, ты здесь, чтобы сдать квест? – Ши Фэна осенило. Неудивительно, что Юлань и остальные стояли у дома Селиоры, как кучка идиотов. Затем он сказал: – Тогда следуйте за мной.
Сказав это, Ши Фэн подошёл к кузнице, которая постоянно издавала стук молотка.
Юлань и её спутники не понимали, что собирается делать Ши Фэн.
Когда Ши Фэн постучал в деревянную дверь, они побледнели. Все они знали о характере Селиоры. Когда они прервали NPC ранее, она использовала магию, чтобы резко уменьшить их атрибуты на целый день. Более того, продолжительность дебаффа уменьшалась только в том случае, если они входили в систему.
Под непрекращающимся стуком Ши Фэна стук молотка в конце концов прекратился. Вскоре Селиора с яростным выражением на загорелом лице распахнула дверь.
– Мы обречены!
Команда Юлань начала сожалеть о своём союзе с Ши Фэном.
Как только Юлань подумал, что Селиора казнит их, произошло нечто невероятное.
В тот момент, когда взгляд Селиоры нашёл Ши Фэна, её гневное выражение смягчилось. Его место заняла радостная улыбка.
– Почему ты здесь?
Когда Юлань и другие увидели дружелюбное выражение Селиоры, они повернулись к Ши Фэну в шоке.
Даже Король Королевства Звёзд и Луны должен был относиться к гроссмейстеру-кузнецу уважительно.
Попытка поднять благосклонность гроссмейстера-кузнеца NPC была чрезвычайно трудной, но реакция Селиоры на встречу с Ши Фэном была похожа на встречу со старым другом, который не навещал её много лет.…
– Я нашёл сокровище. Я здесь, чтобы узнать, можете ли Вы помочь мне переделать его, – ответил Ши Фэн.
– Сокровище? – глаза Селиоры сверкнули. – Тогда входи!
– Точно, это мои друзья. Они выполнили задание, которое Вы им поручили, поэтому они здесь, чтобы сдать его, – сказал Ши Фэн, указывая на Юлань и остальных.
Селиора взглянула на игроков позади Ши Фэна, и группа Юлань напряглась.
– Итак, это вы, ребята. Тогда и вы заходите. Так случилось, что мне нужны эти материалы, – сказала Селиора, кивнув, прежде чем провести всех внутрь.
Когда Ши Фэн вошёл в кузницу, он был потрясён открывшимся перед ним зрелищем.
В относительно небольшом доме были выставлены всевозможные изысканные образцы оружия и снаряжения. На стеклянных прилавках стояли различные предметы, излучавшие мощные ауры. Несмотря на магический массив, защищавший оружие, Ши Фэн всё ещё чувствовал часть энергии, которую они излучали. Можно было легко представить, насколько мощными были эти предметы.
Самым низшим предметом в доме был ранг тёмного золота, в то время как большинство предметов были эпического ранга. Ясно, что оружие и предметы снаряжения в витринах были творениями, которыми Селиора гордилась. Они были первоклассными даже среди эпических предметов.
С небрежным взглядом Ши Фэн легко насчитал во много раз больше эпического оружия и снаряжения в маленьком доме Селиоры, чем то, что досталось Нулевому Крылу. Даже супер-гильдии сходили бы с ума от коллекции Селиоры.
Ши Фэн должен был признать, что гроссмейстера-кузнецы были удивительными. Селиора могла создавать эпические предметы, как будто это была детская игра. Даже мастерам-кузнецам посчастливилось бы создавать один эпический предмет каждые несколько лет.
Хотя мастера-кузнецы могли создавать эпические предметы, их успех был поразительно низок. Только если мастер-кузнец обладал астрономическим запасом высококачественных материалов, он мог производить эпические предметы. Производить эпические предметы было гораздо сложнее, чем добывать их с монстров и выполняя квесты. Это было связано с тем, что предметы ручной работы имели более высокую совместимость с игроками, для которых они были сделаны, что позволяло упомянутым игрокам демонстрировать большую боевую мощь.
В Божественном Домене, где фрагментированные легендарные и легендарные предметы были чрезвычайно редки, получение индивидуальных эпических предметов было одним из немногих методов, с помощью которых игроки в полном эпическом снаряжении могли улучшить свою боевую мощь. Различные крупные гильдии в прошлом даже обеспечивали своих собственных мастеров-кузнецов для создания эпического оружия и снаряжения независимо от стоимости.
– Леди Селиора, вот Эбеновые камни и Лунная родниковая вода, которую вы просили, – войдя в кузницу, Юлань принялась вынимать из сумки какие-то материалы.
Ши Фэн был поражён, когда увидел материалы.
И Лунная родниковая вода, и Эбеновые камни были очень редкими кузнечными материалами. Лунная родниковая вода могла увеличить количество маны в других материалах, что, в свою очередь, увеличивало успешность производства и качество конечного продукта. Что касается Эбенового камня, то это был эпический материал высшего уровня, получаемый только с полевых Боссов высокого ранга и Боссов подземелий в командных подземельях на сто человек. К сожалению, коэффициент выпадения был ужасным, и команде пришлось бы убить несколько Боссов, прежде чем выпал бы хоть один.
Ши Фэн не был бы особенно удивлен, если бы Юлань показала одну бутылку Лунной родниковой воды и один Эбеновый камень. В конце концов, Нулевое Крыло собрало довольно много таких предметов. Что шокировало Ши Фэна, так это количество предметов, которые раскрыла Юлань.
В общей сложности Юлань достала сто бутылок Лунной родниковой воды и пятьдесят Эбеновых камней. Это уже в несколько раз превышало запасы Нулевого Крыла.
– Неплохо. Вы действительно собрали всё за короткое время, – взглянув на материалы на столе, Селиора достала толстую древнюю книгу и протянула её Юлань. – Это тот самый секретный дневник, который я тебе обещала. Если человек научится всем этим техникам, ему будет гораздо легче стать мастером-кузнецом.
"Секретный дневник ковки?" – Ши Фэн внезапно понял, почему квест требовал так много драгоценных материалов.
Секретный дневник ковки содержал множество методов ковки. Это было сокровище, о котором мечтали многие кузнецы. Однако, можно ли научиться этим приемам или нет, зависело от способностей игрока.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я всё ещё не поблагодарила Вас за спасение. Кроме того, Вы позволили нам присоединиться к Нулевому Крылу. В знак благодарности, пожалуйста, примите этот Секретный дневник ковки, – искренне сказала Юлань, протягивая Секретный дневник ковки Ши Фэну.
На мгновение Ши Фэн потерял дар речи. Он понял, что Юлань говорит серьёзно. Более того, с сильной волей Юлань она никогда не согласится быть обязанной другим.
– Хорошо, я приму это, – кивнул Ши Фэн.
Секретный дневник ковки определённо мог помочь кузнецам торговой фирмы "При Свечах". Он также мог использовать этот предмет в качестве мотивации для кузнецов фирмы.
Когда Ши Фэн принял её подарок, Юлань вздохнула с облегчением. Её серьёзное выражение лица расслабилось.
После того, как Юлань завершила свой квест, Селиора перевела взгляд на Ши Фэна и нетерпеливо потребовала:
– Ну? Давай. Покажи мне это твое сокровище.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, так как у вас ещё есть кое-какие дела, мы подождём снаружи, – Юлань знала, что Ши Фэн здесь по очень важному делу. Это определённо был секрет. Поэтому она взяла на себя инициативу удалиться.
– В этом нет необходимости. Это не займёт много времени, – сказал Ши Фэн, махнув рукой. Поскольку Юлань и другие скоро присоединятся к Нулевому Крылу, он должен был относиться к ним как к остальным своим людям. Более того, Броня Распада не была чем-то таким, что другие могли бы легко забрать у него, даже если бы знали об этом. После чего он достал Разрушенную Броню Распада и положил её на стол, чтобы Селиора могла осмотреть.
В тот момент, когда он раскрыл Броню Распада, пространство внутри комнаты начало деформироваться, когда ужасное намерение убийства и тираническая аура вырвались из доспехов и заполнили кузницу.
Сразу же несколько игроков из мирных занятий Юлань упали на землю, став несравненно бледными.
"Что это за предмет?!" – пугающий шок пронзил Юлань, когда она уставилась на изодранные доспехи на столе.
После того, как она так долго играла в Божественном Домене, она видела бесчисленное количество первоклассного оружия и предметов снаряжения. Она даже видела немало эпических предметов. Но ни один из этих предметов не шел ни в какое сравнение с изодранным нагрудником, который показал Ши Фэн. Глядя на доспехи, девушка чувствовала, как её душа дрожит от страха.
Ей казалось, что она смотрит на какое-то ужасное существо, а не на снаряжение.
Даже если она не знала, что это за предмет, она понимала, что он должен иметь необычное происхождение. Она также была уверена, что это более ценная вещь, чем все, что у нее было.
– Что?! Это Сила распада! Где ты это взял?! – изумление исказило красивое лицо Селиоры, когда она увидела Броню Распада.
– Я убил Орка военачальника, и получил это, – честно объяснил Ши Фэн.
Не было никакой необходимости скрывать информацию от NPC. На самом деле, если бы он солгал Селиоре, она не смогла бы определить специфику Брони Распада и не смогла бы помочь ему.
Более того, его победа над Орком военачальником больше не была секретом в Королевстве Звёзд и Луны. Различные крупные гильдии давно уже узнали об этом инциденте.
– Так вот в чем дело. Неудивительно, что эта сломанная броня излучает Силу распада. Это, должно быть, предмет из легендарного сета Распада Империи Орков, – после взгляда на доспехи и объяснения Ши Фэна, Селиора поняла идентичность Брони Распада. – Ты действительно нечто. Сила распада, излучаемая этим нагрудником, невероятно плотна. Сила распада запятнает любого, кто её носит, но, несмотря на то, что ты всего лишь Мастер Меча второго порядка, ты не сошёл с ума, потеряв только часть атрибутов. Ты действительно просто Мастер Меча второго порядка?
В ответ на вопрос Селиоры Ши Фэн лишь неловко улыбнулся. В настоящее время он носил три фрагментированных легендарных предмета. Он также обладал одним из Десяти Великих Святых Наследий. Он не мог считаться простым игроком второго порядка.
– Мастер Меча второго порядка?
– Он игрок второго уровня?
Услышав вопрос Селиоры, ошеломлённые Юлань и её спутники не могли не повернуться к Ши Фэну.
NPC не были игроками. Обычно они не лгут без веской причины. Более того, они обладали гораздо более острым восприятием, чем игроки, не говоря уже о высшем существе, таком как гроссмейстер-кузнец.
"Он уже поднялся до второго порядка?" – осенило Юлань, когда она услышала комментарий Селиоры.
Неудивительно, что Ши Фэн убил такого эксперта, как Первый Призрак, одним ударом. Он даже осмелился приказывать и угрожать членам Подземного Мира.
Если Ши Фэн действительно достиг второго порядка, он заслужил своё высокомерие.
Прямо сейчас второй порядок был главной целью различных крупных гильдий.
Только после того, как игроки завершат свои квесты на продвижение до порядка, они смогут бросить вызов сверхмасштабным командным подземельям пятидесятого уровня, и игроки второго порядка значительно помогут команде при рейде на командные подземелья на сто человек пятидесятого уровня. Игроки второго порядка не только получат мощный импульс к своим основным характеристикам, но и их навыки также претерпят качественную трансформацию. Один игрок второго порядка мог легко выполнять работу нескольких игроков первого порядка.
Наблюдая за Ши Фэном, Юлань с трудом верила, что он уже Мастер Меча второго порядка.
Насколько она знала, даже Подземный Мир всё ещё готовился к квестам продвижения до второго порядка из-за высокой сложности этих квестов. Если игроки не сделают достаточных приготовлений, их шансы на провал будут довольно высоки. Этого следовало избегать любой ценой, так как игрокам придётся ждать значительное количество времени, прежде чем снова бросать вызов своим квестам.
Центральная Система Бога предназначала первый порядок как вводную фазу для игроков, позволяя им адаптироваться к боевым стилям Божественного Домена. Таким образом, каждый игрок будет способен завершить свой квест первого порядка. Однако для второго порядка это была совсем другая история. Только после того, как игроки достигли определенного уровня как в боевых стандартах, так и в основных атрибутах, они могли завершить свои квесты продвижения до второго порядка.
К сожалению, достижение пятидесятого уровня требовало много времени и ресурсов для нынешних гильдий, не говоря уже о выполнении квестов продвижения до второго порядка. На самом деле, даже пиковые эксперты супер-гильдий всё ещё отчаянно фармили опыт. Этим экспертам повезло, если они уже были на сорок девятом уровне, но Ши Фэн не только пересёк порог пятидесятого уровня, но и завершил свой квест по продвижению…
"Итак, это тридцатиодноранговый эксперт в Списке экспертов Божественного Домена?" – Тёмный Глаз был внутренне удивлён, когда посмотрел на Ши Фэна.
Он считался экспертом высшего уровня в Подземном Мире. Хотя парень не мог сравниться с такими экспертами, как Первый Призрак, он был сильнее большинства других экспертов организации. Даже Боевой Волк похвалил его за потенциал.
И всё же, глядя на Ши Фэна, Тёмный Глаз чувствовал, что его горизонты расширяются.
В прошлом он думал, что такие эксперты, как Первый Призрак, были близки к тому, чтобы достичь уровня пиковых экспертов Божественного Домена, но, глядя на это сейчас, казалось, что этот разрыв был гораздо шире, чем он себе представлял.
Когда Тёмный Глаз думал о том, что он мог бы получить руководство от такого эксперта, как Ши Фэн, он не мог сдержать растущего волнения.
Пока эти игроки переваривали своё удивление по поводу уровня Ши Фэна, Селиора использовала навык Идентификации, осматривая Броню Распада на столе.
– Починить эту Броню Распада больше невозможно. Базовые магические контуры разрушены. Материалы, использованные для изготовления доспехов, также были испорчены и изувечены какой-то таинственной силой, – сказала Селиора, жалостливо качая головой.
– Тогда можно ли её переделать? – спросил Ши Фэн.
– Переделать? – Селиора на мгновение замолчала. – Это не совсем невозможно, но невероятно трудно. Только ядро Брони Распада всё ещё пригодно для использования. Всё остальное бесполезно. Мне понадобятся новые материалы, чтобы переделать её, но добыть их не под силу даже гроссмейстеру-кузнецу вроде меня. Только мобилизовав мощь империи, можно собрать все необходимые материалы. Ты действительно уверен в том, что сделаешь то, что потребует силы целой империи?
Юлань и её спутники ахнули, услышав объяснение Селиоры.
Материалы для реконструкции Брони Распада были недоступны даже гроссмейстеру-кузнецу.
Теперь их ещё больше интересовал ранг Брони Распада.
– Неужели нет другого выхода? – Ши Фэн почувствовал, как у него начинает болеть голова.
Ши Фэн мог легко догадаться, что материалы, упомянутые Селиорой, скорее всего, были более редкими, чем материалы легендарного ранга. В противном случае не было бы необходимости мобилизовывать всю мощь империи.
Хотя Нулевое Крыло было повелителем Королевства Звёзд и Луны, оно было незначительным по сравнению с королевством в целом, а тем более империей.
– Не совсем, – ещё раз взглянув на Броню Распада, Селиора медленно произнесла: – Есть возможность удалить таинственную силу внутри Брони Распада. На самом деле, нет большой проблемы с самой Бронёй Распада. Просто её магические цепи были разрушены. Однако таинственная сила мешает основным материалам проявлять свою первоначальную силу. Теперь только ядро остаётся незапятнанным. Если ты сможешь убрать эту таинственную силу, Броню Распада будет гораздо легче переделать.
– Что нужно сделать, чтобы избавиться от этой таинственной силы? – спросил Ши Фэн, вздохнув с облегчением.
Если бы система действительно поручила ему собрать необходимые материалы, на это у него ушло бы больше одного-двух лет. В конце концов, даже гроссмейстеру-кузнецу будет очень трудно собрать все эти материалы.
– Если ты хочешь удалить эту таинственную силу, тебе просто нужно использовать более мощную силу, чтобы сделать это. К сожалению, я беспомощна против этой таинственной силы. Вполне вероятно, что только легендарная Божественная сила сделает это, – сказала Селиора, немного подумав. Когда она упомянула о Божественной силе, на её лице появилось выражение тоски.
Только Боги шестого порядка могли контролировать Божественную силу.
Между тем, она всё ещё была далека от того, чтобы стать Богом шестого порядка. В Божественном Домене бесчисленные императоры и несравненные повелители пытались достичь этой области, включая создателя Брони Распада, Императора-основателя Империи Орков.
– Божественная сила? – Ши Фэн неожиданно улыбнулся. – Если у меня будет Божественная сила, я могу удалить эту таинственную силу?
В прошлом он ничего не знал о Божественной силе.
Теперь, однако, он не только знал о ней, но и знал, как её получить.
Проще говоря, система хотела, чтобы он собрал Кристаллы Бога, чтобы зачистить таинственную силу внутри Брони Распада.
Обычно достать Кристаллы Бога было очень трудно, но после путешествия в обитель Бога Луны у него появился источник. Если он хотел получить большое количество Кристаллов Бога, ему просто нужно было посетить места, где когда-то жили Боги.
Хотя вернуться в обитель Бога Луны в Тёмном Каньоне было невозможно, у него был запечатанный инструмент, который мог телепортировать его в старую резиденцию Бога.
Это было Кольцо Молоха!
Кольцо Молоха позволило ему открыть Врата Тьмы, которые вели в центральную часть Тёмного Логова, где находилась Вершина Мира, место, созданное Богами.
Шарлин предупреждала его, чтобы он не использовал Кольцо Молоха из страха перед загрязнением Силой Тьмы, но после восстановления Библии Тьмы он мог уменьшить эрозию Силы Тьмы. Если он использует Кольцо Молоха только один раз, это не должно было вызвать слишком много проблем.
– Я никогда раньше не пробовала этот метод, поэтому не могу гарантировать, что он сработает, но это должно быть возможно. Если даже Божественная сила не поможет, боюсь, что ничто не сможет зачистить эту таинственную силу, – предупредила Селиора.
Хотя Селиора не была уверена, Ши Фэн мог сказать, что у него было девяносто процентов шансов удалить таинственную силу с помощью Божественной силы внутри Кристаллов Бога. В противном случае ему пришлось бы собирать материалы, о которых ранее упоминала Селиора, а это было невозможно для нынешних игроков. Это была гораздо более разумная задача, если ему нужно было только собрать Кристаллы Бога.
После чего Ши Фэн убрал Броню Распада и попрощался с Селиорой. Затем он повёл Юлань и остальных к Резиденции Нулевого Крыла, чтобы завершить регистрационные процедуры.
Из-за эволюции Божественного Домена процесс вступления в гильдию стал гораздо более хлопотным. Особенно это касалось гильдий с Резиденциями. Игроки, которые хотели присоединиться к таким гильдиям, должны были зарегистрироваться непосредственно в Резиденции или Ассоциации Авантюристов. Принять приглашение от человека, находящегося у власти, было уже невозможно.
Когда Ши Фэн направился к Резиденции Нулевого Крыла, до его ушей донёсся сигнал оповещения системы.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Базовые объекты Города Нулевого Крыла были построены, и его имя распространяется по всему Королевству Звёзд и Луны. Вы хотите, чтобы NPC поставили гарнизон в Городе Нулевого Крыла?
"Они уже закончили?" – Ши Фэн был немного удивлён, услышав системное уведомление.
Обычно, даже после завершения строительства города гильдии, потребовалось бы значительное количество времени, прежде чем город мог быть открыт для NPC. Только после того, как NPC смогут войти в город, он будет официально открыт для публики.
NPC имели огромное значение для развития города гильдии. Чем скорее гильдия сможет заманить жителей NPC, тем скорее город сможет разблокировать свои различные функции.
Он ожидал, что ему понадобится ещё несколько дней, прежде чем NPC смогут вести дела в Городе Нулевого Крыла.
Ши Фэн немедленно нажал "Согласен", позволив NPC, которых привлек пейзаж Города Нулевого Крыла, войти в город.
Вскоре после того, как Ши Фэн сделал это, ему позвонила Водяная Роза.
– Лидер гильдии, по какой-то причине NPC начали служить в городе. Многие торговцы NPC даже посетили Особняк Городского Лорда, попросив купить городские магазины. Все эти запросы имеют ограничения по времени. Должны ли мы одобрить их все? – с тревогой спросила Водяная Роза, которая в настоящее время жила в Особняке Городского Лорда.
Это был первый раз, когда она столкнулась с такой ситуацией. Этого никогда не случалось, когда она управляла Городом Каменного Леса, так как все NPC давно обеспечили свои собственные магазины. Её работа состояла только в управлении магазинами, принадлежащими игрокам, в Городе Каменного Леса.
Теперь, когда Город Нулевого Крыла был завершён, каждый участок земли станет невероятно ценным. Если они продадут эти земли NPC, они не смогут воспользоваться ими в будущем.
– Торговцы NPC? – радостно Ши Фэн ответил: – Конечно! Продай им Магазины! Чем больше, тем веселее! Но прежде, чем ты это сделаешь, ознакомься с рангами и продуктами NPC и составь для меня список.
Торговцы NPC были важны для игроков Божественного Домена. Это было потому, что торговцы NPC продавали многие предметы первой необходимости игроков. Некоторые даже продавали редкие вещи, которые не могли найти больше нигде. Торговцы NPC также будут покупать разные предметы, которые игрокам не нужны.
Как только город гильдии был завершён, торговцы NPC приходили в город, чтобы создать свои собственные магазины. Тем не менее, торговцы NPC в городах гильдий были не такими, как в городах NPC. Они не только продавали предметы, как последние, но и предлагали определенные специальные предметы. К сожалению, был шанс, что эти предметы будут подделками. Поэтому при покупке этих специальных предметов игрокам приходилось полагаться на удачу и предусмотрительность.
Торговцы NPC, которые работали с городами гильдий, также были дифференцированы на основе их звёздных рангов. Чем выше был звёздный ранг торговца, тем быстрее могли продвигаться его магазины. Между тем, чем выше ранг магазина, тем большее разнообразие и качество товаров он может предложить. По мере того, как эти магазины NPC улучшались, они помогали стимулировать развитие города и привлекать в город ещё больше игроков и NPC.
Поэтому различные крупные гильдии в прошлом испробовали всевозможные методы, чтобы заманить NPC вести бизнес в своих городах.
Ши Фэн никогда не думал, что торговцы NPC будут искать сотрудничества, как только он позволит им войти в Город Нулевого Крыла. Он никогда не сталкивался с такой ситуацией в своей предыдущей жизни.
Даже после того, как Тень превратила один из своих продвинутых городков в базовый город, она приложила немало усилий, чтобы привлечь торговцев– NPC. Теперь, однако, торговцы NPC уже искали его, несмотря на отсутствие какой-либо рекламной работы.
"Является ли это преимуществом для первого города гильдии?" – Ши Фэн был искренне удивлён.
К тому времени, как Тень захватила свой первый базовый город в прошлом, многие первоклассные гильдии уже захватили средние города. Супер-гильдии даже были в разгаре модернизации своих городов до продвинутого ранга. Следовательно, у города Тени было много могущественных конкурентов.
С другой стороны, Город Нулевого Крыла был первым построенным игроком городом в Королевстве Звёзд и Луны. У него ещё не было конкурентов, о которых можно было бы беспокоиться. Без каких-либо лучших вариантов, было естественно, что торговцы NPC стекались в Город Нулевого Крыла.
Поговорив с Водяной Розой, Ши Фэн подозвал продвинутую карету и вместе с группой Юлань направился к Резиденции Нулевого Крыла.
"Здесь так много людей!" – когда они вышли из кареты и увидели длинную очередь игроков у входа в Резиденцию, Юлань была удивлена.
Тысячи игроков выстроились перед Резиденцией Нулевого Крыла, и большинство их стандартов были довольно высокими. В среднем эти игроки были выше сорокового уровня. В очереди стояло даже довольно много игроков сорокового уровня с оружием и снаряжением ранга чистого золота.
Однако эти игроки бледнели по сравнению с сотней членов Нулевого Крыла, стоявшими на страже у главного входа Резиденции.
Каждый игрок в команде из ста человек имел сорок третий уровень или выше. Командир группы был сорок шестого уровня. Самым низкоранговым предметом экипировки, которую носили эти игроки, был мифриловый ранг сорокового уровня. Что касается лидера команды, то он носил снаряжение сорок пятого уровня чистого золота и длинный лук сорок пятого уровня тёмного золота. Удивительно, но, несмотря на то что эти игроки были так хорошо экипированы, они носили только серебряную эмблему гильдии Нулевого Крыла, которая означала, что они были элитными членами; они не носили фиолетовую эмблему гильдии членов ядра.
"Это всего лишь элитные члены Нулевого Крыла?" – Тёмный Глаз не поверил своим глазам, когда увидел рейнджера сорок шестого уровня, охранявшего вход.
Даже он завидовал снаряжению рейнджера. Ношение полного сета снаряжения чистого золота сорок пятого уровня ничем не отличалось от полного комплекта снаряжения тёмного золота сорок пятого уровня. У Тёмного Глаза было только четыре предмета снаряжения сорок пятого уровня тёмного золота, в то время как остальное было тёмно-золотым снаряжением сорокового уровня.
К сожалению, подземелья сорок пятого уровня на сто человек, были нелёгкими для рейда, и с них падало ограниченное количество оружия и снаряжения. Требовалось много усилий, чтобы собрать предметы, которые он носил.
Рейнджер также достиг сорок шестого уровня. В первоклассной гильдии рейнджер определённо был бы экспертом ядра, и всё же в Нулевом Крыле рейнджер квалифицировался только для того, чтобы стать элитным членом…
Юлань тоже не смогла сдержать горестного вздоха, когда увидела элитную команду, охраняющую вход.
Нулевое Крыло больше не было гильдией, которую она знала в прошлом. С таким фундаментом неудивительно, что Ши Фэн осмелился спровоцировать корпорацию "Чёрная Вода".
– Ха-ха-ха! Прибыла ещё одна группа людей, ошеломлённых снаряжением Нулевого Крыла? Сколько их сейчас?
– А почему бы им не быть шокированными? Мы говорим о снаряжении сорок пятого уровня ранга чистого золота. Даже экспертам посчастливилось бы получить снаряжение ранга чистого золота сорок пятого уровня, а тем более сетовое.
– Снаряжение ранга чистого золота сорок пятого уровня определённо было бы первоклассным в других гильдиях и командах авантюристов, но в Нулевом Крыле это ничто. Я слышал, что члены ядра Нулевого Крыла могут даже приобрести сет снаряжения первого порядка. Вы вообще знаете, что такое сет снаряжения первого порядка? Это даже лучше, чем сет снаряжения сорок пятого уровня ранга тёмного золота!
– Сет снаряжения первого порядка – это уже старая новость. Судя по тому, что я слышал от внутренних членов Нулевого Крыла, членам ядра даже разрешено покупать эпические предметы. Довольно многие из них уже выставлены на складе Нулевого Крыла и ждут, когда игроки обменяют свои очки вклада гильдии.
– Что?! Нулевое Крыло даже предлагает эпическое снаряжение?! Разве гильдии обычно не назначают такие предметы конкретным игрокам?
…
Когда игроки, стоявшие в очереди перед входом, увидели Тёмного Глаза и его спутников, они начали обсуждать Нулевое Крыло. Более того, по мере того как они говорили, они становились всё более страстными. Их разговоры заставляли игроков позади них и прохожих пускать слюни.
Команда Тёмного Глаза, подслушавшая разговор, не находила слов.
Они предполагали, что могут легко стать членами ядра после вступления в гильдию. В конце концов, они были довольно высокоранговыми экспертами в Подземном Мире. Но после того, как они увидели рейнджера сорок шестого уровня, охраняющего вход, их уверенность испарилась.
– Пойдёмте внутрь, – сказал Ши Фэн, не обращая внимания на разговоры игроков снаружи. Подойдя ко входу, он показал черную эмблему гильдии, предназначенную для высших эшелонов Нулевого Крыла. После нескольких приглушённых слов с рейнджером сорок шестого уровня он повел Тёмного Глаза и остальных в Резиденцию.
Когда толпа увидела, что Ши Фэн в плаще показал чёрную эмблему гильдии, они подняли шум.
– Чёрная эмблема гильдии! Это один из высших эшелонов Нулевого Крыла!
– Эмблему гильдии нельзя подделать. Этот игрок определённо большая шишка в Нулевом Крыле. Интересно, кто эти люди, которые следуют за ним? Могут ли они быть членами ядра Нулевого Крыла?
– Это невозможно. Если они члены ядра, почему у них нет эмблем гильдии?
– Они должны быть здесь, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу. Они кажутся довольно высокоуровневыми и довольно хорошо оснащены.
– Вот уж повезло этим людям! Они действительно знают одного из верхних эшелонов Нулевого Крыла! Они смогут вступить в гильдию без каких-либо тестов!
Ожидающие игроки не могли не завидовать Юлань и её спутникам.
* * *
Вскоре после того, как Юлань и остальные вошли в Резиденцию Нулевого Крыла, на углу улицы показался крадущийся ассасин. Это был не кто иной, как Третий Призрак, один из Семи Призраков, с которыми Ши Фэн сталкивался в прошлом.
– Нулевое Крыло действительно осмеливается приютить группу Юлань? Они не воспринимают Чёрную Воду в всерьёз, – Третий Призрак усмехнулся, наблюдая, как группа Юлань входит в Резиденцию Нулевого Крыла. – Похоже, пришло время доложить начальству.
Внутри великолепного зала гильдии Нулевого Крыла.
Как только Юлань и остальные вошли в здание, они были очарованы открывшейся перед ними сценой.
Снаружи зал гильдий Нулевого Крыла был не больше, чем залы гильдий в штаб-квартире сверхдержав. Однако, войдя в здание, они почувствовали себя так, словно попали в совершенно другой мир. Независимо от того, как они смотрели на это, зал гильдии Нулевого Крыла был внутри больше.
Вестибюль первого этажа уже был размером с футбольное поле. Довольно много членов гильдии отдыхали в вестибюле и беседовали, в то время как несколько игроков стояли в очереди у стойки регистрации, чтобы снять приватные комнаты. Рядом с вестибюлем располагался зал квестов, который был даже больше, чем центральный зал. Многие члены гильдии заняли зал квестов, поскольку они искали для себя подходящий квест. Спецификации для высокоранговых индивидуальных квестов и высокоранговых командных квестов поочередно отображались на больших экранах, свисающих с потолка, с ошеломляющим количеством доступных заданий.
"Это трёхзвёздочная Резиденция гильдии?" – Юлань горько улыбнулась, увидев большие экраны зала квестов.
Подземный Мир отчаянно пытался увеличить популярность своей гильдии, но, несмотря на все усилия, его лучшая Резиденция гильдии обеспечивала только пятьсот-шестьсот индивидуальных квестов высокого ранга и около ста командных квестов высокого ранга в день. При таком малом количестве даже члены ядра Подземного Мира не могли гарантированно ежедневно получать квест высокого ранга.
В отличие от этого, Нулевое Крыло было затоплено квестами высокого ранга. В настоящее время было доступно более двух тысяч двухсот индивидуальных и четырёхсот командных квестов. С таким количеством, даже у элитных членов гильдии была возможность подобрать квест высокого ранга.
В отличие от обычных квестов гильдии, за выполнение которых обычно награждали монетами, опытом и очками вклада гильдии, из высокоранговых квестов игроки имели шанс получить редкие предметы. Более того, эти квесты предлагали гораздо более высокую денежную награду. Игроки также могли бы помочь увеличить популярность гильдии.
Если бы у Нулевого Крыла был такой большой запас высокоуровневых квестов, оно мого бы развить больше членов гильдии. В долгосрочной перспективе разрыв между членами Нулевого Крыла и игроками в других гильдиях будет расти.
– Здесь вы завершите регистрационные процедуры. Вам просто нужно зарегистрироваться здесь, и вы станете членами Нулевого Крыла, – объяснил Ши Фэн, ведя группу Юлань к стойке регистрации гильдии. – Что касается вашего ранга, то вы все начнёте как обычные члены. Затем вам придётся накопить определённое количество очков вклада гильдии и пройти соответствующие тесты, чтобы подняться по карьерной лестнице гильдии. Однако, поскольку я пригласил Вас лично, мы можем отказаться от необходимого количества очков вклада гильдии. Мы определим ваши ранги, основываясь исключительно на ваших выступлениях в тесте. Чтобы стать членом элиты в Нулевом Крыле, вам придётся достичь ранней стадии пятого этажа Башни Испытаний. Что касается того, чтобы стать основным членом, вам придётся достичь средней стадии шестого этажа.
Юлань и её спутники ахнули, выслушав требования Ши Фэна.
В глазах обычных людей игрок был бы экспертом, если бы мог достичь четвёртого этажа Башни Испытаний. Если бы игрок мог достичь пятого этажа, они были бы публично признаны экспертами, но Нулевое Крыло требовало, чтобы игроки достигли пятого этажа, чтобы стать элитными членами. Требование стать основным членом было ещё более ужасающим, фактически требуя, чтобы игроки достигли средней стадии шестого этажа…
Даже члены сил ядра первоклассных гильдий едва ли могли претендовать на то, чтобы стать основными членами Нулевого Крыла. Гильдии отбирали этих экспертов из своих основных членов, но это было минимальным требованием, чтобы стать основным членом Нулевого Крыла…
Юлань и остальные почувствовали, как от смущения по их коже стекают капельки пота.
Из около дюжины экспертов в их группе только Юлань и Тёмный Глаз отвечали требованиям. Остальная часть их группы была немного слабее, а лучшие из них достигли только поздней стадии пятого этажа.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, а как насчёт игроков мирных занятий? – нервно спросили около дюжины игроков за спиной Юлань.
Они были образцовыми игроками. Хотя некоторые игроки мирных занятий были приемлемыми бойцами, эти игроки не были.
– Не волнуйтесь. Есть отдельный тест для игроков мирных занятий, которые вступают в гильдию. Но этот тест проводится в торговой фирме "При Свечах", – пояснил Ши Фэн.
Около дюжины игроков вздохнули с облегчением. Они были продвинутыми игроками мирных занятий, которых воспитала Юлань. Хотя они не были хороши в бою, они были первоклассными, когда дело доходило до стандартов подкласса.
Однако они чуть не поперхнулись, услышав следующие слова Ши Фэна.
– Те подклассы, кто достиг продвинутого ранга, станут официальными членами "При Свечах". Чтобы стать основным членом, вы должны достичь практического успеха в тридцать процентов в изготовлении продвинутых предметов.
В Божественном Домене продвинутые подклассы имели только около тридцати пяти процентов теоретического успеха с продвинутыми предметами. Практический процент, однако, был гораздо ниже. Большинство продвинутых игроков мирных занятий Юлань имели практический успех только в двадцать пять процентов. Повышение их показателей успеха даже на один процент потребовало бы некоторого совершенствования их технических стандартов, не говоря уже о повышении на пять процентов.
Даже Юлань была удивлена.
Она чувствовала, что это требование было немного чрезмерным.
Девушка не была новичком в подклассах. В конце концов, она уже некоторое время руководила торговыми фирмами Подземного Мира. У неё было относительно ясное понимание нынешнего состояния подклассов Божественного Домена. Около дюжины игроков мирных занятий, которые следовали за ней, могли бы войти в число лучших игроков мирных занятий в Подземном Мире с точки зрения производственных стандартов. Они были лишь немного слабее, чем самые высокоранговые игроки мирных занятий организации, но в Нулевом Крыле они даже не соответствовали требованиям стать основными членами…
– Да, так уж получилось, что сегодня мы проводим оценку эффективности для алхимиков. Если среди вас есть алхимики, желающие поучаствовать, я отведу вас туда через некоторое время. Если вы войдёте в топ-10, вас повысят до основного члена. Если вы занимаете достаточно высокий ранг, вы можете даже использовать набор алхимических инструментов из тёмного золота в течение определённого периода. Главный алхимик также будет иметь право использовать базовую комнату для медитации в течение длительного времени. Эти преимущества определённо помогут вам достичь ранга мастера. Вы также сможете посетить Город Титан, – сказал Ши Фэн.
Когда игроки группы услышали это, в их глазах вспыхнула пламенная страсть. К сожалению, мало кто из них был алхимиком. В противном случае они определённо конкурировали бы в этой оценке.
В ответ седовласый старейшина отошёл от группы. Он улыбнулся Ши Фэну и сказал:
– Это интересно. Может ли этот старик тоже участвовать?
– Мастер Стремление собирается участвовать, – Юлань смущённо посмотрела на старика.
Безмолвное Стремление был очень известен в виртуальном игровом мире. В то время как он жил в Королевстве Звёзд и Луны, он создал зелье Огненного Дракона несмотря на то, что был средним алхимиком. Зелье Огненного Дракона позволило Подавляющей Улыбке конкурировать с торговой фирмой "При Свечах". Безмолвное Стремление давно стал продвинутым алхимиком и был всего в шаге от ранга мастера.
Безмолвное Стремление обычно не интересовался соревнованием с другими, но этот старик на самом деле попросил принять участие в этом соревновании. Его инициатива действительно удивила Юлань.
– М-м-м. Хотя Нулевое Крыло и предложило нам убежище, мы не можем позволить им смотреть на нас сверху вниз, – прошептал Юлань Безмолвное Стремление, кивнув.
– Конечно. Как только мы закончим тест здесь, мы отправимся в торговую фирму "При Свечах", – сказал Ши Фэн, глядя на Безмолвное Стремление. Он немного знал об этом человеке, но, хотя этот человек не был особенно известен на ранних стадиях Божественного Домена, практически все знали его имя через десять лет. Он был мастером-алхимиком и всего в шаге от того, чтобы стать гроссмейстером.
Что ещё более важно, он создал волшебное зелье, которым восхищались даже великие алхимики – Кровь Бога!
Кровь Бога была причиной того, что Безмолвное Стремление стал известным во всем Божественном Домене. Это было невероятно мощное зелье берсерка ранга мастера. Кроме того, Кровь Бога могла складываться с навыком берсерка без побочных эффектов.
Даже супер-гильдии предлагали астрономические цены за рецепт Крови Бога. К сожалению, из-за странной природы Безмолвного Стремления он продал только один рецепт в прошлом. Более того, он принимал в качестве оплаты только алхимические инструменты и материалы. Различные супер-гильдии соревновались за рецепт, как сумасшедшие.
После того, как Юлань и другие показали свои системные результаты Башни Испытаний, Ши Фэн привёл Юлань, Безмолвное Стремление и других игроков мирных занятий в торговую фирму "При Свечах". Что касается Тёмного Глаза и других экспертов, Ши Фэн послал их присоединиться к команде экспертов из ста человек под руководством Теневого Меча и Горлицы, чтобы фармить снаряжение в адском режиме командных подземелий сорок пятого уровня на сто человек.
Через десять минут группа Ши Фэна прибыла к торговой фирме "При Свечах".
Торговая фирма "При Свечах" располагалась в гораздо более высоком здании, чем здание гильдии Нулевого Крыла. Можно сказать, что это был самый высокий магазин, принадлежащий игроку в Городе Белой Реки. С тех пор как пошлины на телепортацию между странами упали, торговую фирму "При Свечах" посетило беспрецедентное количество игроков мирных занятий. Процветание заведения теперь могло соперничать с Аукционным Домом Города Звёзд и Луны.
Добравшись до торговой фирмы, Юлань и её спутники обнаружили большое количество игроков мирных занятий, стремящихся присоединиться к "При Свечах". Десятки продвинутых игроков выстроились в очередь, чтобы зарегистрироваться для теста торговой фирмы. Такого никогда не случалось в торговых фирмах Подземного Мира…
Прибыв в торговую фирму "При Свечах", Ши Фэн повёл Юлань и остальных в здание.
Вход в холл первого этажа торговой фирмы был похож на вход в супермаркет. В зале были выставлены на продажу всевозможные товары.
Когда игроки из других городов и королевств видели интерьер торговой фирмы, они чувствовали себя так, словно только что ступили в другой мир.
В отличие от других гильдий, Ши Фэн придавал большое значение классам мирных занятий с самого начала игры. В результате у торговой фирмы "При Свечах" было много игроков мирных занятий. Это, в свою очередь, позволило торговой фирме "При Свечах" производить различные изделия в больших количествах.
В настоящее время торговая фирма "При Свечах" продавала более ста различных видов изделий ручной работы. Хотя большинство из этих предметов были не особенно высокого качества и не имели большого практического применения, они всё же привлекали клиентов посетить фирму.
В отличие от других торговых фирм, "При Свечах" также продавала оружие и экипировку высокого ранга. Помимо тёмного золота снаряжения сорок пятого уровня, которое явно было выставлено на всеобщее обозрение и имело астрономические ценники, на продажу было выставлено множество предметов снаряжения тридцать пятого и сорокового уровней. Качество этих изделий варьировалось от ранга бронзы до чистого золота. Это позволило торговой фирме удовлетворить игроков, которые только недавно присоединились к Божественному Домену.
Тем временем игроки постоянно толпились у прилавка, продавая изготовленное оружие и экипировку сорокового уровня.
Хотя на рынке было довольно много оружия и снаряжения сорокового уровня, предметы ранга мифрила и чистого золота были всё ещё довольно редки. Гильдии и команды обычно хранили эти предметы для собственного пользования. Даже когда они решали продать эти предметы, они обычно устанавливали цену намного выше рыночной стоимости.
Однако торговая фирма "При Свечах" была совсем другой. Она последовательно производила снаряжение сорокового уровня, начиная от бронзового до чисто золотого ранга, большинство из которых было ранга мифрила и чистого золота. Более того, торговая фирма продавала произведённое ею снаряжение по справедливым ценам. Хотя цены были немного выше рыночной стоимости, они не были смешными. В результате игроки, как правило, очень быстро выкупали любое снаряжение сорокового уровня ранга мифрила и чистого золота.
– Как и следовало ожидать от публично признанной торговой фирмы номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Ее фундамент – это действительно нечто, – Безмолвное Стремление удовлетворённо кивнул, когда он посмотрел на различные продукты на дисплее.
Другие игроки мирных занятий Юлань были шокированы.
Группа Ши Фэна быстро добралась до одной из специальных алхимических комнат на верхнем этаже торговой фирмы "При Свечах". В комнате уже собралась большая толпа, и когда группа Ши Фэна вошла, все повернулись к ним.
– Хм? Лидер гильдии здесь, чтобы наблюдать за рейтинговыми соревнованиями?
– Глава гильдии посетит нас лично? Может, у него хорошие новости?
– Должно быть. Разве ты не слышал, что строительство Города Нулевого Крыла завершено? Возможно, он ищет людей, которые могли бы управлять торговой фирмой "При Свечах". В конце концов, менеджер Улыбка не может справиться с таким количеством мест в одиночку.
…
Увидев Ши Фэна, вошедшего в комнату, толпа начала тихую дискуссию о его визите. Их волнение по поводу соревнования также росло.
– Лидер гильдии, Вы здесь. Я всё устроила в соответствии с Вашими требованиями. На этот раз в испытании принимают участие в общей сложности триста двадцать три алхимика. Среди них двести сорок четыре являются средними алхимиками, а семьдесят девять – продвинутыми. Мы можем начать соревнование, как только Вы будете готовы, – сообщила Меланхоличная Улыбка, приблизившись к Ши Фэну.
Юлань и её спутники, стоявшие позади Ши Фэна, ахнули.
"В торговой фирме «При Свечах» так много продвинутых алхимиков?" – удивилась Юлань, оглядывая толпу перед собой.
Когда она впервые вошла в комнату и увидела эту толпу, она предположила, что тут присутствовали все алхимики "При Свечах". В фирме находилось примерно такое же количество алхимиков, как и в Подземном Мире.
Однако разница оказалась гораздо больше, чем она думала. Эта фирма уже имела более трёхсот средних алхимиков. Если бы они включали в себя базовых алхимиков и учеников алхимиков, разве тогда у "При Свечах" не будет почти тысяча алхимиков под их личным командованием?
Количество продвинутых алхимиков, которыми обладала торговая фирма "При Свечах", было просто ужасающим.
В настоящее время в Подземном Мире насчитывалось почти двадцать продвинутых алхимиков, но торговая фирма "При Свечах" имела более чем в четыре раза больше…
Услышав это, боевой дух Безмолвного Стремления поднялся.
– Хорошо. У меня здесь есть ещё один алхимик, который хочет принять участие в рейтинговом соревновании. Таким образом, у нас будет восемьдесят продвинутых алхимиков, которые сформируют группу, в то время как средние алхимики сформируют свою собственную, – Ши Фэн кивнул. Он нисколько не был удивлён количеством продвинутых алхимиков, работающих в торговой фирме "При Свечах".
Учитывая нынешнюю популярность Нулевого Крыла и преимущества, которые предлагала торговая фирма "При Свечах", было естественно, что торговая фирма привлекала так много продвинутых алхимиков.
На самом деле, торговая фирма могла бы иметь ещё более продвинутых алхимиков, но из-за эволюции Божественного Домена, изменившей подклассы, игрокам стало значительно труднее модернизировать свои подклассы. В прошлом игроки мирных занятий просто должны были выполнять требования своего класса, чтобы получить повышение. Теперь, однако, игроки мирных занятий не только должны были иметь достаточную квалификацию, но они также должны были пройти тест в своих соответствующих Ассоциациях Мирных Занятий. Как только они смогут создать определённый предмет с определенной вероятностью успеха, их ранг повысится.
В противном случае с тем количеством алхимиков, которых лелеяла торговая фирма "При Свечах", у них было бы гораздо больше продвинутых алхимиков.
После чего Безмолвное Стремление присоединился к соревновательной группе для продвинутых алхимиков.
– Да, для этого рейтингового соревнования, помимо вышеупомянутых преимуществ, три лучших игрока будут иметь возможность изучить этот рецепт зелья Усиления маны, – сказал Ши Фэн, вынимая из сумки большой буклет и кладя его на каменный стол перед собой. Затем он поделился подробностями зелья Усиления маны, со всеми присутствующими.
Когда толпа закончила читать эффекты зелья, они подняли шум.
– Что?! Это зелье берсерка?!
– Продвинутое зелье берсерка? И есть специальная алхимическая техника, включенная в рецепт! Если бы я мог научиться этой технике, мне было бы легче пытаться получить звание мастера. На этот раз я должен бороться за одну из трёх лучших позиций, несмотря ни на что!
Глаза каждого алхимика светились возбуждением. Даже Безмолвное Стремление, который, казалось, не был слишком взволнован соревнованием, проявил большой интерес после того, как увидел зелье Усиления маны.
Продвинутые алхимические рецепты не были похожи на обычные алхимические рецепты. Продвинутые алхимические рецепты требовали применения уникальных алхимических техник. Если бы кто-то мог изучить эти техники, ему бы больше повезло при создании своих собственных уникальных зелий в будущем. Для алхимиков, посвятивших себя исследованию зелий берсерка, изучение техники алхимии для зелья Усиления маны, было необходимо.
– Интересно, это твой шанс. Разве ты не пыталась создать продвинутое зелье берсерка для повышения твоего ранга до мастера в течение некоторого времени? Если ты сможешь заполучить этот рецепт, то обязательно получишь повышение, – сказала женщина-алхимик рядом с Тихим Удивлением.
– М-м-м. Этот рецепт и правда очень поможет. Если я обеспечу себе первое место и получу сет Зелёного Нефрита, я уверена, что очень скоро стану мастером-алхимиком, – Тихое Удивление кивнула. Когда она посмотрела на рецепт зелья Усиления маны на столе, она знала, что должна получить его. Более того, у неё была уверенность и квалификация, чтобы сделать это. В конце концов, в течение некоторого времени она постоянно совершенствовала свои техники.
Видя, как боевой дух наполняет и Безмолвное Стремление, и Тихое Удивление, Ши Фэн усмехнулся.
– Теперь, когда я сказал всё, что нужно было сказать, вы можете отправиться в отведённые вам комнаты алхимии. Результаты будут определяться на основе общей успешности и скорости производства, – сказал Ши Фэн. – Никакие посторонние предметы не могут быть использованы во время этого конкурса. Вы можете использовать только материалы и инструменты, предоставленные гильдией.
Ни один из алхимиков не был удивлён требованиями Ши Фэна.
Некоторые из средних алхимиков могли бы иметь лучшие технические навыки, чем продвинутые алхимики, но из-за их позднего начала в игре, они, возможно, ещё не достигли необходимого мастерства, чтобы стать продвинутыми алхимиками. Следовательно, поставив средних алхимиков, производить средние предметы, и продвинутых алхимиков, производить продвинутые предметы, рассчитывая результаты на основе общего показателя успеха и скорости производства, фирма могла оценить технические навыки игроков, создавая справедливую конкуренцию между двумя рангами.
После чего Улыбка направила всех в отведённые им алхимические комнаты.
– Лидер гильдии, это действительно нормально? – Меланхоличная Улыбка обеспокоенно спросила после того, как увидела, как алхимики входят в отведённые им комнаты.
Чтобы привлечь алхимиков в торговую фирму "При Свечах", они объявили, что даже просто официальные члены фирмы будут иметь право конкурировать за алхимические инструменты ранга тёмного золота. Хотя их реклама была успешной, позволить этим не внутренним членам использовать такие ценные инструменты было огромной тратой. Если бы они давали доступ к этим инструментам только внутренним членам, они могли бы воспитывать мастеров-алхимиков гораздо быстрее.
Вместо того, чтобы ответить на вопрос Меланхоличной Улыбки, Ши Фэн спросил:
– Как дела у внутренних членов? Каков их прогресс в изучении базовой Тайной техники Алхимии?
– Треть из них изучила обозначенную базовую Тайную технику Алхимии. Согласно правилам, которые Вы установили, каждая техника, которую они изучат, даст им один шанс прочитать Тайные записи Бога Луны. До сих пор лучший алхимик читал Тайные записи Бога Луны четыре раза, в то время как все остальные читали в среднем дважды, – ответила Меланхоличная Улыбка, не понимая, почему Ши Фэн задал такой вопрос.
Хотя базовая Тайная техника Алхимии была полезна, в конце концов, это была просто базовая техника. Между тем, среди алхимиков, участвовавших в этом соревновании, недостатка в специалистах не было. Особенно это касалось Тихого Удивления. Если бы женщина решила стать одним из внутренних членов "При Свечах", она могла бы стать мастером-алхимиком уже сейчас.
– Тогда хорошо, – Ши Фэн усмехнулся, не вдаваясь в дальнейшие объяснения. – Теперь всё, что нам нужно сделать, это изучить их работу.
Преимущества, которые он предлагал, были поразительными, но это не означало, что посторонние могли легко получить к ним доступ.
Несмотря на уверенный взгляд Ши Фэна, Меланхоличная Улыбка не могла избавиться от беспокойства. Однако, поскольку Ши Фэн решил, она могла только наблюдать за этим соревнованием и надеяться, что не-внутренние члены не будут занимать слишком много позиций в первой десятке.
"Позволить внутренним членам изучать базовые техники алхимии?" – когда Юлань подслушала разговор между Ши Фэном и Меланхоличной Улыбкой, она не смогла сдержать улыбки.
Она беспокоилась о Безмолвном Стремлении, так как ему предстояло соревноваться со столькими продвинутыми алхимиками.
Однако теперь она вздохнула с облегчением.
Если бы речь шла только о базовых техниках алхимии, Безмолвное Стремление уже кое-чему научился. Хотя базовые техники алхимии были действительно драгоценны, с её положением в Подземном Мире и ресурсами, которые она собрала, девушке удалось помочь Безмолвному Стремлению изучить три таких техники.
Более того, базовые алхимические техники могли помочь алхимикам только укрепить их фундамент. Это не очень поможет им, когда они улучшат свои фактические стандарты техники после определенного момента. При сравнении технических стандартов было мало разницы между алхимиком, который изучил три базовых алхимических техники, и тем, кто изучил четыре. Разница проявится только тогда, когда игроки попытаются создать свои собственные уникальные зелья.
С базовыми техниками алхимии, которыми овладел Безмолвное Стремление, и богатым опытом, который он приобрёл, занимаясь алхимическими искусствами, у него должны быть высокие шансы занять первое место в этом соревновании. С его помощью Юлань могла бы более или менее доказать Нулевому Крылу, что её группа может быть полезной. В противном случае, в случае, если корпорация "Чёрная Вода" нацелилась на Нулевое Крыло из-за её людей, члены Нулевое Крыло будут смотреть свысока на её группу.
Тем временем в алхимических комнатах на верхнем этаже как продвинутые алхимики, так и средние алхимики начали совершенствовать материалы на своих рабочих местах.
Для участия в конкурсе каждому алхимику было выдано по сто комплектов материалов. Более того, вместо какого-то чрезвычайно ценного зелья им нужно было только создавать широко используемые зелья.
Промежуточных алхимиков попросили создать зелья Огня. Что касается продвинутых алхимиков, то они должны были создавать зелья Замороженной Души.
Хотя зелье Огня и зелье Замороженной Души были обычными предметами, их производство было более сложным, чем у других предметов того же ранга. Они вполне подходили для проверки техники производства алхимиков.
Ши Фэн также выбрал эти два зелья для оценки из-за Врат Затмения. Они понадобятся любому игроку, посетившему Врата Затмения. Зелье Замороженной Души, в частности, могло дать небольшое сопротивление льду и пробудить замораживание. Эти эффекты были особенно полезны при борьбе с ледяными монстрами Врат Затмения.
– Похоже, в этой оценке есть некоторая сложность, – взглянув на лежащие перед ним материалы, Безмолвное Стремление понял, что ему нужно создать продвинутое зелье.
Как только алхимики заняли свои позиции, Меланхоличная Улыбка объявила о начале соревнований через командный чат.
Алхимики немедленно начали действовать.
"Они все довольно искусны!" – Ши Фэн удовлетворённо кивнул, наблюдая за дисплеем, показывающим место проведения соревнований продвинутых алхимиков.
Каждый продвинутый алхимик явно пришел подготовленным. Как только началось соревнование, они вошли в состояние полной концентрации, игнорируя все вокруг, сосредоточившись на приготовлении своих зелий. Их действия были быстрыми и точными, без лишних движений, на которые приходилось тратить своё время.
От этих алхимиков требовалось не только поддерживать высокий уровень успеха в этом соревновании, но и поддерживать высокую скорость производства. Всего за один час алхимики не смогли использовать все сто наборов подготовленных материалов. Главная цель состояла в том, чтобы увидеть, сколько зелий алхимики могут произвести в течение определённого времени и с какой вероятностью успеха. Таким образом, результат будет очевиден для всех, когда соревнование закончится.
– Мастер Стремление действительно впечатляет. Он так быстро усовершенствовал материалы, – воскликнул продвинутый алхимик позади Юлань, наблюдая за выступлением Безмолвного Стремления.
Хотя он тоже был продвинутым алхимиком, его ранг был средним среди продвинутых алхимиков Подземного Мира. В соревновании между восьмьюдесятью продвинутыми алхимиками у него было мало уверенности в том, что он войдёт в десятку лучших. Однако Безмолвное Стремление было иным. Даже в Подземном Мире только один продвинутый алхимик был способен конкурировать с Безмолвным Стремлением. Этот алхимик также являлся старейшиной с десятилетиями алхимического опыта.
Между тем, процесс очищения и совершенствования Безмолвного Стремления был тщательным и естественным. К производству зелья Замороженной Души предъявлялись очень высокие требования. Если бы очищенные материалы не были достаточно чистыми, система определила бы попытку создать из них зелье, как провал, но Безмолвное Стремление очищал материалы почти в два раза быстрее, чем другие продвинутые алхимики в соревновании, и всё ещё выполнял требования системы…
"Где же лидер гильдии нашёл этого эксперта по алхимии? Его скорость производства на самом деле находится на одном уровне с Тихим Удивлением", – выступление Безмолвного Стремления удивило даже Меланхоличную Улыбку.
Тихое Удивление была одним из лучших продвинутых алхимиков торговой фирмы "При Свечах". Она даже вошла бы в число самых лучших алхимиков Божественного Домена. Меланхоличная Улыбка позавидовала таланту женщины. К счастью, она была кузнецом, а не алхимиком.
Тем не менее Ши Фэн действительно нашёл другого продвинутого алхимика, который мог соперничать с Тихим Удивлением.
Когда Меланхоличная Улыбка подумала о том, как торговая фирма "При Свечах" будет иметь двух таких впечатляющих личностей, она стала ещё более уверенной в конкуренции в Империи Апокалипсиса и Империи Чёрного Дракона.
"Даже алхимия торговой фирмы «При Свечах» настолько сильна?" – между тем, Юлань не могла не быть поражена выступлением Тихого Удивления.
Торговая фирма "При Свечах" прославилась благодаря своим стандартам ковки. Вполне вероятно, что никакая сила в Королевстве Звёзд и Луны не могла превзойти "При Свечах" в ковке. Даже во всем Божественном Домене стандарты ковки "При Свечах" будут занимать самое верхнее место. В конце концов, основываясь на информации, которую она собрала в Подземном Мире, она знала, что у фирмы есть по крайней мере один мастер-кузнец – Чёрное Пламя.
Игроки мастера мирных занятий стояли на вершине нынешних подклассов Божественного Домена. Судя по отчётам, которые она получила, было только три игрока, которые были подтверждены в качестве мастеров-кузнецов в Божественном Домене, включая Чёрное Пламя. Более того, среди этих трёх человек один только недавно получил повышение.
Она никогда не ожидала, что торговая фирма "При Свечах" будет столь впечатляющей и в алхимии. Кроме того, Тихое Удивление была ещё так молода…
Хотя сама Юлань не была алхимиком, она всё ещё могла сказать, что, помимо Тихого Удивления, стандарты других продвинутых алхимиков были очень высокими. Если торговая фирма "При Свечах" продолжит расти такими темпами, она, безусловно, станет мощной силой, с которой в будущем нужно будет считаться.
Время шло быстро. Средние и продвинутые алхимики в алхимических комнатах вошли в свои собственные миры, поскольку они сосредоточились на создании своих соответствующих зелий. Прежде чем они это поняли, часовой лимит закончился.
Когда в алхимических комнатах раздался пронзительный сигнал, все алхимики прекратили свои занятия.
– Время вышло?
– Пожалуйста, пусть в этот раз я попаду в первую десятку!
Некоторые алхимики в местах проведения соревнований волновались, когда неохотно расставались с частично приготовленными зельями в своих руках. Некоторые игроки уверенно отложили инструменты и ждали, пока надзиратели подсчитают их результаты.
– Хорошо, все входите в места проведения и подсчитывайте созданные зелья и использованные материалы. Как только закончите, пришлите результаты прямо мне, – Меланхоличная Улыбка проинструктировала NPC у входа в алхимические комнаты.
В Божественном Домене по мере того, как звёздный ранг Магазина повышался, интеллект NPC магазина также увеличивался. Эти NPC могли бы затем помогать игрокам с большим разнообразием задач. Однако это улучшение имело свою цену, так как магазину пришлось бы платить более высокую зарплату. К счастью, возросшие расходы не были проблемой для торговой фирмы "При Свечах".
После чего NPC вошли в назначенные им комнаты алхимии и собрали результаты каждого алхимика. Затем они передали информацию Меланхоличной Улыбке.
Мгновение спустя Меланхолическая Улыбка выдала результаты для двухсот сорока четырёх средних алхимиков и восьмидесяти продвинутых алхимиков. Тут же Меланхоличная Улыбка заставила систему отфильтровать информацию, и она быстро получила конечное распределение мест в конкурсе.
В то же самое время различные алхимики покинули свои алхимические комнаты и перегруппировались в специальной комнате алхимии, которую занимал Ши Фэн. Войдя в комнату, они наблюдали за Ши Фэном и Меланхоличной Улыбкой с надеждой на лице.
– Интересно, кто войдёт в первую десятку на этот раз?
– Я определённо буду одним из них! На этот раз мое выступление было исключительным!
– Интересно, кому достанется первое место?
– Это должна быть Тихое Удивление. Она улучшается так быстро, как будто завтра не наступит. Я слышал, что она уже изобрела новое продвинутое зелье берсерка. Только до сих пор ей не удалось его создать.
Всем были любопытны результаты этого соревнования, и они не могли не обсуждать его, пока ожидали.
– Хорошо, успокойтесь. Я сейчас объявлю результаты, – заявила Меланхоличная Улыбка.
В переполненной специальной комнате алхимии каждый игрок повернулся к Меланхоличной Улыбке, как только она заговорила, желая узнать результаты соревнований.
Любой алхимик позавидовал бы даже преимуществам десятого места, не говоря уже о преимуществах трёх лучших.
С помощью алхимических инструментов, выдаваемых в награду, у этих алхимиков был бы более плавный путь к тому, чтобы стать мастерами алхимии. Как только они станут мастерами-алхимиками, они достигнут вершины алхимической индустрии, став мишенью для вербовки сверхдержав.
– На этот раз в конкурсе приняли участие в общей сложности триста двадцать четыре человека. Среди них двести сорок четыре – средние алхимики, и восемьдесят – продвинутые алхимики. В целом, я бы сказала, что все справились довольно хорошо. Однако окончательные результаты определены, – сказала Меланхоличная Улыбка, улыбаясь, когда посмотрела на присутствующих алхимиков. – Сейчас я объявлю первую десятку рейтинга.
– Десятое место: Парящее Облако, средний алхимик. Используемые материалы: пятьдесят девять комплектов. Изготовил девятнадцать зелий Огня. Практический успех составляет тридцать две целых и две десятых процента.
– Девятое место: Улыбающиеся Небеса, продвинутый алхимик. Используемые материалы: сорок девять комплектов. Изготовил шестнадцать зелий Замороженной Души. Практический успех составляет тридцать две целых шестьдесят пять сотых процента.
– Восьмое место: Испорченный Клён, средний алхимик. Используемые материалы: пятьдесят восемь комплектов. Изготовил девятнадцать зелий Огня. Практический успех составляет тридцать две целых семьдесят пять сотых процента.
…
Когда Меланхоличная Улыбка сообщила о результатах, толпа ахнула от шока.
– Что?! Даже средние алхимики вошли в первую десятку?!
– Вот чёрт! Что это за скорость и успех?! Я шёл на всё в течение целого часа, но использовал только пятьдесят два набора материалов и сделал шестнадцать зелий Огня. Они вообще люди?
Все эти алхимики были очень хорошо знакомы с производственными характеристиками зелья Огня и зелья Замороженной Души. Если бы алхимик того же ранга попытался создать их без помощи каких-либо внешних предметов, система установила бы их базовый показатель успеха на уровне тридцати пяти процентов. Однако для практического успеха алхимика было чрезвычайно трудно достичь этого теоретического успеха. Если бы алхимик создал только небольшое количество зелий, он мог бы быть достаточно удачливым, чтобы достичь практического успеха, который был выше, чем теоретический успех, но это было почти невозможно при массовом производстве зелий. Более того, вероятность такой ситуации будет только уменьшаться по мере того, как игроки будут создавать больше зелий.
Поэтому, участвуя в соревновании, которое требовало от пятидесяти до ста комплектов материалов, нужно было полагаться на их реальные возможности. В таких состязаниях удача почти не имела значения.
Кроме того, было чрезвычайно трудно поддерживать высокую скорость производства, если кто-то хотел поддерживать высокий уровень успеха. В конце концов, чем поспешнее, тем больше вероятность, что они ошибутся. Это, в свою очередь, привело к снижению показателя успеха.
В этом соревновании игроков сначала оценивали по количеству созданных ими зелий. Их успех был второстепенным. Если бы два игрока произвели одинаковое количество зелий, их ранг определялся бы коэффициентом успеха. Это делало невозможным для игроков получить преимущество с помощью обмана. Конечно, этот метод оценки был эффективен только среди алхимиков того же ранга.
В конце концов, зелье Огня было гораздо легче изготовить по сравнению с зельем Замороженной Души. Да и времени на его изготовление тоже требовалось меньше. В результате было естественно, что игроки, создающие зелья Огня, будут производить больше, чем те, кто создаёт зелья Замороженной Души. Следовательно, при сравнении алхимиков разных рангов, ради справедливости, продвинутые алхимики будут иметь модификатор плюс три зелья, добавленных к их подсчётам.
"Кто эти люди?" – Юлань была поражена, наблюдая, как алхимики поднимаются на сцену, занятую Меланхоличной Улыбкой.
Когда Ши Фэн заявил, что практический успех основных членов "При Свечах" составляет около тридцати процентов, она предположила, что этот человек преувеличил. Однако, глядя на это сейчас, казалось, что Ши Фэн сказал ей правду. На самом деле, он недооценил алхимиков фирмы.
Вероятно, в Подземном Мире было только два алхимика, которые могли достичь такого высокого коэффициента производства и успеха. Обычные продвинутые алхимики были бы счастливы достичь двух третей коэффициента производства продвинутых алхимиков Нулевого Крыла. Они возблагодарили бы небеса, если бы смогли достичь хотя бы двадцати процентов практического успеха этих алхимиков.
Пока Меланхоличная Улыбка продолжала оглашать десятку лучших, Безмолвное Стремление и Тихое Удивление, стоявшие под сценой, были ошеломлены. Они никогда не думали, что другие алхимики в торговой фирме достигнут таких превосходных результатов, лишь немного уступающих их собственным.
"В Нулевом Крыле наверняка много экспертов по алхимии. Но этот старик всё равно займёт первое место", – Безмолвное Стремление не потерял ни капли своей уверенности. Он почти достиг совершенства в своём исполнении.
Хотя он был удивлён, что так много продвинутых алхимиков "При Свечах" произвели шестнадцать зелий Замороженной Души за один час, они всё ещё не могли сравниться с ним. В конце концов, он создал в общей сложности восемнадцать зелий Замороженной Души. Хотя отчасти причиной его результата была его удача с последней попыткой, удача также была компонентом силы алхимика.
– Хорошо, дальше пятое место: Безмолвное Стремление, продвинутый алхимик. Используемые материалы: пятьдесят три комплекта. Изготовил восемнадцать зелий Замороженной Души. Практический успех составляет тридцать три целых девяносто шесть сотых процента!
Все ахнули, услышав результаты Безмолвного Стремления.
Продвинутый алхимик, занявший шестое место, произвёл только шестнадцать зелий Замороженной Души, но его счёт увеличился на два. Результат был пугающим.
– Хорошо, дальше пятое место: Безмолвное Стремление, продвинутый алхимик. Используемые материалы: 53 комплекта. Изготовил восемнадцать зелий Замороженной Души. Практический успех составляет тридцать три целых девяносто шесть сотых процента!
Все ахнули, услышав результаты Безмолвного Стремления.
Продвинутый алхимик, занявший шестое место, произвел только шестнадцать зелий Замороженной Души, но его счёт увеличился на два. Результат был пугающим.
"Пятый?! Как это возможно?" – Безмолвное Стремление повернулся и подозрительно посмотрел на Меланхоличную Улыбку.
Даже Юлань, стоявшая рядом с Ши Фэном, не могла в это поверить.
Безмолвное Стремление успешно создал восемнадцать зелий Замороженной Души за один час, но он занял только пятое место.
Однако прежде чем Безмолвное Стремление и Юлань успели усомниться в результатах, Меланхоличная Улыбка объявила победителя четвертого места.
– Четвёртое место: Тихое Удивление, продвинутый алхимик. Используемые материалы: пятьдесят два комплекта. Изготовила восемнадцать зелий Замороженной Души. Практический успех составляет тридцать четыре целых шестьдесят одна сотая процента!
Услышав этот результат, Безмолвное Стремление, который намеревался подвергнуть сомнению результаты, не нашлось слов.
Кто-то действительно был способен произвести восемнадцать зелий Замороженной Души с почти идеальным показателем успеха.
– Следующий, на третьем месте: Идущий Дождь, продвинутый алхимик. Используемые материалы: пятьдесят девять комплектов. Изготовил двадцать зелий Замороженной Души. Практический успех составляет тридцать три целых восемьдесят девять сотых процента!
– Второе место: Нежный Удар, продвинутый алхимик. Используемые материалы: шестьдесят один комплект. Изготовил двадцать одно зелье Замороженной Души. Практический успех составляет тридцать четыре целых сорок две сотых процента!
– Первое место: Дремлющие Сумерки, продвинутый алхимик. Используемые материалы: шестьдесят два комплекта. Изготовил двадцать два зелья Замороженной Души. Практический успех составляет тридцать пять целых сорока восемь сотых процента.
Когда Меланхоличная Улыбка закончила объявлять результаты конкурса, на площадке воцарилась тишина. Все повернулись к трём лучшим алхимикам на сцене, и их глаза наполнил скептицизм.
"Манипулировали ли результатами?" – Тихое Удивление смутилась, когда прочитали результаты.
Её скорость производства в этом соревновании была лучшей, чего она когда-либо добивалась, выполнив пятьдесят две попытки за один час. Это, по сути, была одна попытка каждую минуту или около того. Её коэффициент успеха был даже близок к совершенству.
Однако из трёх алхимиков, стоявших выше неё, двое потратили на каждую попытку меньше минуты. Один даже достиг успеха, превосходящего теоретический успех системы. Ей было трудно представить, как эти люди могли достичь таких результатов.
Единственная возможность, о которой она могла думать, заключалась в том, что они мухлевали и использовали алхимические инструменты, которые увеличивали скорость их производства и вероятность успеха.
Тихое Удивление была не единственной, у кого были такие мысли. Безмолвное Стремление и Юлань пришли к тому же выводу.
Доклад удивил даже Меланхоличную Улыбку.
– Я знаю, что некоторые из вас откажутся верить этим результатам и заподозрят, что три лучших алхимика каким-то образом обманули. Однако я гарантирую вам, что это не так. Это их собственная сила. Не думайте, что первые три позиции торговой фирмы "При Свечах" так легко получить. Если вы не будете усердно работать, пропасть между вами только увеличится, – заявил Ши Фэн, оглядывая всех присутствующих. – Чтобы сохранить справедливость, я покажу вам процесс очистки этих трёх лучших алхимиков.
После того, как Ши Фэн сказал это, Меланхоличная Улыбка показала запись процесса очистки трёх лучших алхимиков на волшебном шаре воды в центре комнаты.
Поскольку это был конкурс, все работы были записаны, чтобы избежать обмана. Другие также могли бы использовать в качестве ориентира записи тех, кто достиг высоких результатов.
По мере воспроизведения видео толпа заметила, что скорость производства трёх лучших алхимиков не была особенно быстрой. На самом деле, они были медленнее, чем большинство участвующих продвинутых алхимиков. Однако, пока эти трое очищали свои зелья, они иногда сдавались на полпути и готовили новое зелье, как будто знали, что их попытка не увенчается успехом…
Сдавшись на полпути, эти три алхимика сэкономили много времени. В результате за ограниченное время они прошли через гораздо больше материалов.
Когда видео закончилось, все алхимики в комнате как один повернулись к трём лучшим алхимикам, понимая, в чём разница.
"Как это возможно?" – Тихое Удивление и Безмолвное Стремление были ошеломлены.
Невозможно было знать, как получится то или иное зелье, пока оно не было завершено. Они не могли понять, почему эти трое решили отказаться от некоторых попыток на полпути, но именно по этой причине они достигли гораздо лучших результатов.
"Может быть, это какая-то алхимическая техника?" – Тихое Удивление и Безмолвное Стремление рассматривали эту мысль практически одновременно. Особенно это касалось Тихого Удивления.
Она не была новичком в тройке лучших алхимиков, но, когда дело доходило до стандартов алхимии, она не сомневалась, что была выше. Единственный способ, которым эта троица могла превзойти её, был с помощью алхимических техник. Трио, должно быть, научилось технике, которой она не знала, и именно поэтому между ними была такая огромная разница. Основываясь на том факте, что все три алхимика изучили одну и ту же технику одновременно, она предположила, что это должно быть как-то связано с внутренней программой обучения членов торговой фирмы "При Свечах".
– Хорошо, теперь, когда вы видели их процессы очистки, я уверен, что вы поняли, в чём заключается разница. Обещанные преимущества для десяти лучших победителей будут доставлены в ваши соответствующие комнаты алхимии. Я хочу, чтобы вы трое остались. Все остальные, вы можете уйти, если вам больше нечего сказать, – объявил Ши Фэн, усмехнувшись, заметив Тихое Удивление и Безмолвное Стремление, которые, казалось, были глубоко погружены в свои мысли.
После того, как Ши Фэн отдал команду, все начали организованно шаркая ногами выходить из специальной комнаты алхимии.
Даже сейчас, однако, все всё ещё чувствовали себя немного шокированными результатом этого соревнования. Первоначально они думали, что в этот раз чемпионом станет Тихое Удивление. Они никогда не предполагали, что она на самом деле не сможет попасть даже в первую тройку. Более того, была огромная разница между её результатами и результатами победителя, который занял третье место. Это было просто невероятно.
Однако, как и сказал Ши Фэн, они действительно недооценили фундамент торговой фирмы "При Свечах".
Разница между поддержкой, полученной внутренними членами и просто официальными членами, была гораздо больше, чем они ожидали.
Только теперь все поняли, почему Ши Фэн объявил, что даже официальные члены могут принять участие в этом соревновании.
Скорее всего, с самого начала Ши Фэн никогда не думал, что официальные члены "При Свечах" имеют возможность конкурировать за несколько верхних позиций. Таким образом, он смело позволил официальным членам принять участие в конкурсе без каких-либо ограничений.
Хотя преимущества для десяти лучших позиций были довольно хорошими, между ними и тем, что получили три лучших победителя, была качественная разница.
В Божественном Домене мифриловые алхимические инструменты действительно были очень редки, но у различных крупных гильдий обычно было несколько штук. Однако в случае с набором Сияния Океана ранга чистого золота и набором Зелёного Нефрита ранга тёмного золота они не были предметами, которые были бы у любой гильдии. Даже супер-гильдии не обязательно смогут заполучить эти драгоценные сокровища.
С помощью этих первоклассных алхимических инструментов у человека определенно было бы гораздо больше шансов создать новое зелье.
Тем временем, когда все уже уходили, Тихое Удивление внезапно подошла к Ши Фэну.
– Что происходит? Может быть, Тихое Удивление пытается пожаловаться на результаты соревнований?
– Очень сомнительно. Она ведь тоже видела видео вместе с нами. На самом деле, никаких проблем с результатами нет. Дремлющие Сумерки и другие действительно честно выиграли соревнование. Более того, результаты, скорее всего, останутся такими же и в течение следующих нескольких соревнований.
– Это и правда заставляет вас задаться вопросом, как им удалось так быстро улучшиться. Я припоминаю, что некоторое время назад Дремлющие Сумерки и два других были намного хуже Тихого Удивления.
– Откуда мне знать? Однако это должно иметь какое-то отношение к внутренней программе обучения членов торговой фирмы. Жаль, что у меня нет сил присоединиться к нему.
Все начали тихую дискуссию между собой, глядя на Тихое Удивление.
– Глава гильдии, могу я задать Вам вопрос? – спросила Тихое Удивление, когда она серьёзно посмотрела на Ши Фэна.
– Вопрос? – увидев серьёзное выражение на лице Тихого Удивления, Ши Фэн усмехнулся и ответил: – Конечно, спрашивай.
Сделав глубокий вдох, Тихое Удивление сказала:
– Я хочу спросить о технике алхимии, которой научились Дремлющие Сумерки и другие. Можно ли научиться технике, став внутренним членом гильдии?
– В какой-то степени да, – ответил Ши Фэн после некоторого раздумья.
По правде говоря, Ши Фэн и сам был немало удивлён выступлением этой троицы. Он никогда не думал, что они получат такой значительный урожай от чтения Тайных записей Бога Луны.
Тайные записи Бога Луны действительно являлись алхимическим сокровищем. Однако это был набор из трёх томов, и он получил только первый том набора, который содержал только информацию о различных материалах, доступных в Божественном Домене. Это было похоже на энциклопедию материалов. Внутри тома не было записано никаких алхимических приемов.
Между тем, среди базовых алхимических техник, которые он получил в секретной комнате Бога Луны, ни одна из них не содержала техники, которую использовали Дремлющие Сумерки и другие.
Ответ Ши Фэна лишил всех дара речи.
Что он имел в виду, говоря "в какой-то степени"? Смогут ли они научиться алхимической технике или нет?
– Тогда, если я стану внутренним членом торговой фирмы "При Свечах", смогу ли я также изучить техники Дремлющих Сумерек и других, которые изучают они?
Тихое Удивление просто не могла одним разумом просто наблюдая понять всю технику, которую демонстрировали Дремлющие Сумерки и другие во время соревнований. Каждое их действие во время соревнований было очень нормальным – настолько, что они даже не применяли никаких базовых техник алхимии и просто в обычном режиме стряпали зелья. Но в итоге, результаты, которых они достигли, всё ещё опережали её.
В этот момент в действиях Дремлющих Сумерках и других она словно увидела новый мир.
Для такого фанатика алхимии, как она, было бы сродни пытке не изучать такую таинственную и удивительную технику.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, если этот старик тоже станет внутренним членом торговой фирмы "При Свечах", смогу ли я тоже изучать такие алхимические техники? – Безмолвное Стремление, который всё это время держался особняком, внезапно шагнул вперёд и спросил Ши Фэна.
– Мастер Стремление? – Юлань не могла не быть ошеломлённой этой сценой.
Даже тогда, когда Безмолвное Стремление пребывал в Подземном Мире, он ни разу не поддался его искушениям. Ничто из того, что испробовал Подземный Мир, не смогло связать Безмолвное Стремление с организацией, поскольку старик презирал быть связанным ограничениями. И всё же теперь Безмолвное Стремление действительно подумывал о том, чтобы принять такие ограничительные условия только ради некоторых алхимических техник.
Юлань действительно не могла не задаться вопросом, какие же алхимические техники действительно могут внушить такую одержимость такому мастеру, как Безмолвное Стремление.
Даже тогда, когда Безмолвное Стремление пребывал в Подземном Мире, он ни разу не поддался его искушениям. Ничто из того, что испробовал Подземный Мир, не смогло связать Безмолвное Стремление с организацией, поскольку старик презирал быть связанным ограничениями. И всё же теперь Безмолвное Стремление действительно подумывал о том, чтобы принять такие ограничительные условия только ради некоторых алхимических техник.
Юлань действительно не могла не задаться вопросом, какие же алхимические техники действительно могут внушить такую одержимость такому мастеру, как Безмолвное Стремление.
– Я не могу гарантировать, что вы все изучите технику алхимии, о которой говорите. Я могу только сказать, что то, как много вы узнаете после того, как станете внутренними членами торговой фирмы "При Свечах", будет зависеть от вас самих.
Ши Фэн мог видеть тоску этих двух людей по алхимическим техникам. Однако он действительно не мог гарантировать, что они изучат упомянутую технику. Это полностью зависело от того, как много они смогут узнать из Тайных записей Бога Луны и насколько хорошо они смогут использовать эти знания.
Услышав ответ Ши Фэна, Тихое Удивление и Безмолвное Стремление не могли не колебаться.
– Раз уж это так… Я присоединюсь! – поразмыслив ещё немного, Тихое Удивление всё же решила в конце концов стать внутренним членом "При Свечах".
Хотя она не знала, какие выгоды получали внутренние члены, когда она увидела, насколько Дремлющие Сумерки и другие улучшились, она не могла подавить волнение. В конце концов, несмотря на то, что прошло так мало времени с тех пор, как трио стало внутренними членами, их стандарты алхимии уже превысили её с большим отрывом.
Она также должна была признать, что торговая фирма "При Свечах" была действительно могущественной. Она обладала преимуществами, которых не имели даже супер-гильдии. Хотя она была уверена в себе, она не была слепой.
Если так пойдёт и дальше, пропасть между ней и Дремлющими Сумерками и остальными, скорее всего, будет продолжать увеличиваться. Это был не тот исход, который девушка хотела бы видеть.
Более того, ей также было очень любопытно узнать, какой именно предмет может помочь внутренним членам так сильно улучшиться за столь короткое время.
– Интересно. Этот старик тоже присоединится, – Безмолвное Стремление усмехнулся, когда проследил за взглядом Тихого удивления в сторону группы Дремлющих Сумерек и других.
Хотя возможность проводить эксперименты без ограничений была хороша, конкуренция с кучей экспертов по алхимии возродила его давно утраченный боевой дух и остроту.
Теперь его цель уже изменилась. Вместо того, чтобы стремиться стать алхимиком номер один в Божественном Домене, он решил сначала обеспечить себе должность главного алхимика в торговой фирме "При Свечах". Только после этого он будет бороться за титул "Алхимика номер один" в Божественном Домене.
"Как и ожидалось от лидера гильдии. Теперь нам не придётся беспокоиться о нехватке зелий для продажи в торговой фирме «При Свечах»" , – Меланхоличная Улыбка не могла не преклоняться перед возможностями Ши Фэна. В конце концов, ему действительно удалось заманить экспертов по алхимии, таких как Тихое Удивление и Безмолвное Стремление, чтобы они стали внутренними членами торговой фирмы "При Свечах", почти ничего не делая.
Со стандартами этих двух экспертов в алхимии торговая фирма "При Свечах" не будет иметь проблем с производством чрезвычайно сложных зелий.
Тем временем Юлань была ошеломлена этой сценой.
Несмотря на все методы, которые испробовал Подземный Мир, ему не удалось внедрить в организацию Безмолвное Стремление. Тем временем Нулевое Крыло просто разрешило Безмолвному Стремлению принять участие в соревновании, и мастер уже взял на себя инициативу вступить в гильдию.
Если бы люди из высшего руководства Подземного Мира узнали об этом деле, какую реакцию это вызвало бы?
После того, как Тихое Удивление и Безмолвное Стремление объявили о своем намерении стать внутренними членами, другие продвинутые алхимики, которые всё ещё были в заботах о том, как бы им ещё больше привязать себя к торговой фирме "При Свечах", также решили присоединиться.
Возможности торговой фирмы "При Свечах" в алхимической индустрии снова взлетели.
После чего Ши Фэн с Меланхоличной Улыбкой переделал контракты Тихому Удивлению и остальным, а также дал им краткое изложение преимуществ, которыми пользовались внутренние члены.
По сравнению с официальными членами, внутренние члены не только пользовались лучшими преимуществами, но и получали больше очков вклада гильдии за тот же объём работы. В то же время они также обучались редким рецептам алхимии. Между тем, что удивляло Тихое Удивление и Безмолвное Стремление, так это то, что внутренние члены могли изучать не только базовые Тайные техники Алхимии, но и продвинутые Тайные техники Алхимии. Однако оба типа требовали, чтобы игрок потратил определённое количество очков вклада гильдии, для того чтобы начать изучение. Эти техники не были вещами, которые можно было изучать свободно.
– Помимо этих основных преимуществ, есть ещё этот предмет, служащий главным преимуществом для внутренних членов, – сказала Меланхоличная Улыбка, когда достала толстую книгу из своей сумки и положила ее на каменный стол перед собой. – Если вы все сумеете овладеть базовыми Тайными техниками Алхимии, у вас будет единственная возможность прочитать эту книгу. Если вы изучите продвинутую Тайную технику Алхимии, у вас будет пять шансов прочитать её.
Присутствующие новые внутренние члены слегка зашевелились, увидев толстую книгу на каменном столе.
Однако слова Меланхоличной Улыбки шокировали их. Базовые Тайные техники Алхимии было нелегко освоить, но полное овладение одной такой техникой давало им только одну возможность прочитать толстую книгу. Это требование было абсурдно высоким.
Тем не менее алхимики, которые уже стали внутренними членами, с тоской смотрели на толстую книгу, желая, чтобы они могли читать её всю оставшуюся жизнь.
– Подождите-ка… Эта книга... Тайные записи Бога Луны!
В этот момент Тихое Удивление и Безмолвное Стремление невольно разинули рты, когда прочитали слова, написанные на обложке толстой книги, их дыхание стало намного тяжелее.
– Тайные записи Бога Луны!
Все присутствующие были ошеломлены на мгновение, когда услышали слова Тихого Удивления, их глаза ошеломлённо уставились на толстую книгу на каменном столе.
Если кто-то в Божественном Домене был алхимиком, он обычно посещал Библиотеку и читал о вопросах, касающихся мира алхимии.
В большинстве вводных книг по алхимии упоминается сокровище алхимии, известное как Тайные записи Бога Луны.
Среди многочисленных эпических войн, которые континент Божественного Домена пережил раньше, довольно многие из них были связаны с Тайными записями Бога Луны.
Между тем, такое драгоценное алхимическое сокровище фактически предлагалось в качестве выгоды для внутренних членов торговой фирмы "При Свечах".
"Неудивительно, что все трое так быстро стали лучше", – Тихое Удивление осенило, когда она повернулась, чтобы посмотреть на Дремлющие Сумерки и остальных.
В то же время преимущества, предлагаемые внутренним членам "При Свечах", также лишили ее дара речи.
Уверенность Ши Фэна в том, что даже официальные члены могут конкурировать за первые десять позиций, была понятна.
Между тем, глаза Безмолвного Стремления практически светились, когда он смотрел на Тайные записи Бога Луны. Он хотел бы прочесть книгу прямо сейчас.
– Я уверен, вы все знаете, насколько ценны Тайные записи Бога Луны. Если вы хотите прочесть их, вам придётся полагаться на свои собственные способности. Любой внутренний член может искать Меланхолическую Улыбку, чтобы изучить базовые Тайные техники Алхимии. Кроме того, только после полного изучения одной техники вам будет позволено изучить другую. Каждый раз, когда вы заканчиваете изучать технику, вам будет предоставлена одна возможность прочитать Тайные записи Бога Луны. Сколько раз вы сможете прочесть записи, зависит только от вас самих, – Ши Фэн не мог не усмехнуться, когда увидел тоску в глазах каждого. Затем он оставил оставшиеся вопросы Меланхоличной Улыбке.
Услышав слова Ши Фэна, продвинутые алхимики, которые только что стали внутренними членами, немедленно подбежали к Меланхоличной Улыбке, борясь за возможность начать изучать базовую Тайную технику Алхимии как можно скорее.
Если бы Ши Фэн достал Тайные записи Бога Луны и показал его им перед соревнованием, они бы отнеслись к записям просто как к сокровищу алхимии. У них не было бы ясного понимания его ценности. Однако, посмотрев на выступление Дремлющих Сумерек и других, они полностью оценили силу Тайных записей Бога Луны. Теперь они надеялись как можно скорее овладеть знаниями, хранящимися в дневнике.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн позволял Дремлющим Сумеркам и двум другим лучшим победителям выучить рецепт зелья Усиления маны, с ним внезапно связалась Водяная Роза.
– Глава гильдии, я только что получила сообщение о том, что Небесное Погребение начало набег на Город Древних Скал Империи Орков. Более того, они мобилизовали значительные силы. На данный момент, по нашим оценкам, Небесное Погребение мобилизовало более ста тысяч элитных членов и пяти тысяч NPC. Судя по всему, они почти наверняка захватят Город Древних Скал, – сообщила Водяная Роза.
"Они осмелились напасть на город Орков всего с сотней тысяч элитных игроков и пятью тысячами наёмников?" – услышав слова Водяной Розы, Ши Фэн не мог не погрузиться в глубокую задумчивость, – "Может ли Небесное Погребение иметь какую-то другую страховку?"
Возможно, он и не имел чёткого представления о том, насколько могущественны города в Империи Орков, но одно он знал точно: города, расположенные на нейтральных картах, не так-то легко захватить.
Например, даже несмотря на то, что Тайный Павильон получил от него пятнадцать тысяч наёмников NPC, их шансы на захват города Орков были минимальны.
В конце концов, город обладал защитной магией. Между тем, атаки третьего порядка и ниже мало что сделают, чтобы истощить энергию защитного магического массива города. Кроме того, Орки, защищающие город, определённо намного превосходят игроков по численности. Были также мифические монстры, стоявшие гарнизоном в городе.
В отличие от мифических монстров, найденных в подземельях и в полях, мифический монстр, защищающий город, получит значительный бафф от защитного магического массива города. Армия из ста тысяч элитных игроков ничем не отличалась от кучки муравьёв перед лицом такого мифического монстра. Последние могли уничтожить первых практически без усилий.
На самом деле, даже если мифические монстры, защищающие город, не пошевелятся, армия Орков, размещённая внутри города, скорее всего, сможет легко уничтожить армию Небесного Погребения из ста тысяч элитных игроков.
Таким образом, пытаясь захватить Город Древних Скал, либо высшее руководство Небесного Погребения состояло из абсолютных дураков, либо гильдия имела какую-то другую силу, на которую они полагались.
– Лидер гильдии, я слышала, что многие первоклассные гильдии посылают свои собственные силы, чтобы воспользоваться ситуацией. Стоит ли и нам совать руки в это дело? – у Водяной Розы не было никаких положительных чувств по поводу Небесного Погребения. Другими словами, их две гильдии были по сути врагами. Теперь, когда Небесное Погребение пыталось захватить Город Древних Скал, Нулевое Крыло, естественно, не могло просто сидеть и ничего не делать.
– Забудь об этом. Поскольку Небесное Погребение осмеливается предпринять такие действия, я уверен, что они также рассматривали эту проблему. Как я понимаю, мы можем оказаться в ловушке, которую они устроили. Пусть другие гильдии развлекаются. Однако не забудь следить и за ситуацией там, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Точно, ты уже закончила сортировать информацию о торговцах NPC?
– Забудь об этом. Поскольку Небесное Погребение осмеливается предпринять такие действия, я уверен, что они также рассматривали эту проблему. Как я понимаю, мы можем оказаться в ловушке, которую они устроили. Пусть другие гильдии развлекаются. Однако не забудь следить и за ситуацией там, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Точно, ты уже закончила сортировать информацию о торговцах NPC?
Позади Небесного Погребения маячила тень Императора Зверей. В полевом сражении без помощи защитных сооружений, таких как Магическая башня, справиться с роем Злых зверей и Злых демонов было бы очень трудно. По крайней мере, Нулевому Крылу в настоящее время всё ещё не хватало средств, чтобы противостоять армии монстров в лобовом противостоянии.
На самом деле, целью Небесного Погребения при нападении на Город Древних Скал могло быть вовсе не завоевание города. Это вполне могло быть попыткой заманить различные крупные гильдии в ловушку и превратить их членов в ресурсы для Императора Зверей, чтобы создать ещё больше Злых демонов. В конце концов, Храм Злого Бога Империи Чёрного Дракона уже был активирован. Если бы Император Зверей хотел взрастить могущественных Злых демонов, ему потребовалось бы для этого большое количество жертв. Между тем, охота на игроков обычным способом займет очень много времени. Если бы он мог собрать большое количество игроков в одной локации одновременно, причём указанная локация даже находилась бы на нейтральной карте… Одна только мысль об этом приводила Ши Фэна в ужас.
Теперь единственное, что мог сделать Ши Фэн – это как можно быстрее улучшить мощь Нулевого Крыла. Он был уверен, что как только он правильно разовьёт Город Нулевого Крыла, будь то Небесное Погребение, Император Зверей или корпорация "Чёрная Вода", никто из них даже не должен мечтать о том, чтобы поколебать фундамент Нулевого Крыла даже малейшим образом.
– Я поняла. Я попрошу Летающую Тень и остальных подойти и посмотреть, – кивнула Водяная Роза. – Что касается торговцев NPC, я уже составила отчёт с их информацией. Я прямо сейчас тебе его пришлю.
После чего Водяная Роза отключила связь и отправила Ши Фэну статистический отчёт о торговцах NPC.
"Почему их так много?!" – Ши Фэн был ошеломлён, просматривая информацию, которую прислала ему Водяная Роза.
За то короткое время, что Город Нулевого Крыла был открыт, по сути, пришло более тысячи торговцев NPC, чтобы начать вести бизнес в городе. Это число превысило даже число торговцев NPC, которых Тень сумела заманить в свой главный город.
Хотя большинство торговцев имели низкий потенциал и были только однозвёздочными торговцами NPC, всё ещё было более двухсот двухзвёздочных торговцев NPC, стремящихся вести бизнес в Городе Нулевого Крыла. С таким количеством двухзвёздочных торговцев NPC Город Нулевого Крыла уже мог соперничать с основными городами, управляемыми первоклассными гильдиями в прошлом.
"Это... Трёхзвёздочные торговцы NPC?!" – когда Ши Фэн дошел до конца списка, он заметил, что символ, представляющий торговцев NPC, сменился с двух звёзд на три. –"Как это возможно? Город Нулевого Крыла был построен совсем недавно, но его уже посещают трёхзвёздочные торговцы NPC?"
Если бы гильдии в прошлом узнали, что трёхзвёздочные Торговцы NPC посетили Город Нулевого Крыла почти сразу после его открытия, они определенно умерли бы от зависти.
В Божественном Домене существовала качественная разница между двухзвёздочными и трёхзвёздочными торговцами NPC. Хотя не было большой разницы, когда дело доходило до видов продуктов, которые продавали оба типа торговцев NPC, когда дело доходило до потенциала, трёхзвёздочный торговец NPC превосходил своих двухзвёздочных коллег не по дням, а по часам.
Звёздный рейтинг торговца NPC определял не только качество продаваемых им предметов, но и скорость развития магазина, купленного указанным торговцем NPC.
Магазины, управляемые торговцами NPC, отличались от магазинов, управляемых игроками. Игроки должны были либо выполнить чрезвычайно сложные командные квесты, либо получить соответствующие Ордера на продвижение. В отличие от этого, торговцы NPC не должны были проходить через такие хлопотные процедуры. Вместо этого продвижение их магазинов полностью зависело от объема продаж.
После того как магазин достигнет определенного объема продаж, он автоматически получит повышение. Между тем, чем выше был ранг торговца NPC, тем большего объема продаж они могли достичь, что позволяло им гораздо быстрее продвигать свои магазины. Когда магазин, управляемый NPC, продвигался, он начинал продавать гораздо более ценные предметы, что, в свою очередь, помогало привлечь больше игроков в город, в котором находился магазин.
Между тем, в среднем скорость продвижения магазина, управляемого трёхзвёздочным NPC-торговцем, была вдвое выше, чем у двухзвёздочного NPC-торговца. Если город обладал достаточно большим населением игроков, скорость продвижения могла быть даже в два или три раза выше.
Поэтому различные крупные гильдии в прошлом делали всё возможное, чтобы привлечь в свои города трёхзвёздочных торговцев NPC.
В прошлом Ши Фэн только слышал о трёхзвёздочных торговцах NPC, которые брали на себя инициативу посетить главные города, управляемые супер-гильдиями, и никогда в случае городов более низких стандартов. В результате крупные гильдии должны были конкурировать за трёхзвёздочных торговцев NPC, найденных в различных крупных городах NPC или бродящих по полям.
Между тем, не только один трёхзвёздочный торговец NPC стремился делать бизнес в Городе Нулевого Крыла прямо сейчас, а целых два.
Подумав об этом, Ши Фэн немедленно связался с Водяной Розой.
– Роза, придумай, как заставить этих двух торговцев NPC остаться в городе. Я немедленно отправлюсь туда.
В Божественном Домене торговцы NPC оставались только на определённый период времени, посещая город. Они не останутся в городе навсегда, если не получат положительного ответа на свою просьбу заняться бизнесом. Если бы он позволил этим двум трёхзвёздочным торговцам NPC сейчас уйти, следующий появился бы только через очень долгое время.
Сказав это, Ши Фэн позвал Юлань и телепортировал её вместе с собой в Резиденцию гильдии Города Нулевого Крыла.
Империя Орков, Город Древних Скал.
Хотя Город Древних Скал когда-то был заброшенным городом, город восстановил свою былую славу после того, как Орки вернулись, чтобы управлять им. Город окружали высокие двадцатиметровые стены. Магические руны также укрепляли стены. Даже игроки с чрезвычайно высокой ловкостью не смогли бы подняться на них.
Также большое количество Орков патрулировали стены, а защитный магический массив окружала город и его каменный барьер. При такой плотной обороне даже муха не пролетит в город.
Тем не менее более ста тысяч элитных игроков собрались недалеко от Города Древних Скал. Эти игроки стояли по стойке "смирно" стройными рядами, готовые выступить по одной команде. Каждый из этих игроков носил эмблему гильдии Небесного Погребения, и даже самый низкий из них был сорокового уровня.
Легион из нескольких тысяч игроков на боевых конях стоял во главе этой элитной армии. Даже издалека можно было почувствовать исходящее от них сильное давление.
Помимо членов Небесного Погребения, среди линии фронта армии стояли ряды наёмников NPC. Самым слабым из этих NPC был шестидесятого уровня первого порядка, в то время как самыми сильными были NPC семидесятого уровня второго порядка.
– Что пытаются сделать люди Небесного Погребения? Неужели они действительно думают, что смогут преодолеть оборону Города Древних Скал с такой малой силой? – высшие эшелоны различных крупных гильдий, наблюдавшие со стороны, были сбиты с толку, когда Небесное Погребение готовились атаковать город Орков.
Хотя Орки в Городе Древних Скал не были особенно высокоуровневыми, и большинство было около шестьдесят пятого уровня и самым высоким семьдесят вторым уровнем, игроки всё равно имели бы недостаток с разницей уровней. Кроме того, Орки города значительно превосходили силы Небесного Погребения. Город Древних Скал должен быть домом как минимум для более чем семисот тысяч Орков. Среди них не было недостатка в великих и величайших лордах.
Стотысячная сильная элитная армия Небесного Погребения и пять тысяч наёмников NPC едва ли послужат разминкой для Орков.
…
– Лидер гильдии Погребение, похоже, наша осада привлекла довольно много мух, – прокомментировал Лэй Цзинъян, улыбаясь, когда осмотрел наблюдающие большие гильдии.
Более десяти гильдий собрались, чтобы посмотреть, как Небесное Погребение осаждают Город Древних Скал. Вместе эти гильдии отправили более двухсот тысяч игроков. Объединенные силы уже превзошли численность Небесного Погребения.
Если эти крупные гильдии устроят засаду их армии в критический момент во время осады, они нанесут смертельный удар.
– Разве всё не так, как мы ожидали? – со смехом спросил Одинокое Погребение.
– Совершенно верно. Хотя, жаль, что Нулевого Крыла здесь нет. Иначе мы могли бы объединиться и уничтожить гильдию, – вздохнув, сказал Лэй Цзинъян.
– Ладно, пора действовать. Самое время научить эти гильдии, кто правит этой нейтральной картой! – холодно объявил Одинокое Погребение, взглянув на системные часы.
– Лидер гильдии, предоставьте это мне! С этими жертвами у нас будет гарантия захвата Города Древних Скал! – сказал Огненная Кровь, доставая из сумки чёрный хрустальный шар. Затем он начал читать заклинание.
Внезапно окружающий лес наполнился неистовым рёвом. Даже различные крупные гильдии, наблюдавшие за происходящим из-за леса, отчётливо слышали монстров.
Неожиданно из леса выскочили свирепые монстры с острыми клыками и когтями и бросились на армии различных гильдий.
– Злые звери!
Верхние эшелоны побледнели, увидев, как волна монстров хлынула на них.
Злые звери не были для них незнакомыми. В конце концов, все они видели, как Злые звери дважды нападали на Город Каменного Леса. Во время двух осад они узнали, насколько Злые звери сильны.
Злые звери, несущиеся к ним, были сорок пятого уровня и выше. Хотя они и не были так мощны, как те, что напали на Город Каменного Леса, тем не менее они были сильны. Кроме того, армию Злых зверей возглавляли три мифических Злых земных дракона шестидесятого уровня.
– Блядь! Все, используйте свои свитки Возвращения!
Высшие эшелоны различных гильдий отдали команду отступить, как только увидели Злых зверей. Однако, когда они попытались использовать свои свитки Возвращения, они обнаружили, что те неэффективны. В итоге, они могли только наблюдать, как Злые звери приближались.
– Чёрт! Нас обманули! Всем приготовиться к бою и отступить!
– Как смеет Небесное Погребение так поступать?! Разве они не боятся, что наши гильдии объединятся, чтобы отомстить?!
Только теперь различные крупные гильдии поняли, что это была ловушка, но всё, что они могли сделать, это дать команду отступить с поля боя. Если они будут сражаться со Злыми зверями, то понесут ещё большие потери.
Хотя эти гильдии насчитывали в общей сложности двести тысяч членов, армия Злых зверей, которая не была подавлена никакими магическими массивами, имела подавляющее преимущество.
Даже когда различные крупные гильдии бомбардировали армию Злых зверей крупномасштабными разрушительными заклинаниями, все, что они сделали, это зачистили элиту и особую элиту Злых зверей. Злые звери ранга вождя и выше почти не пострадали.
Напротив, Злые звери уничтожили этих игроков.
Злые звери ранга величайшего лорда легко убивали группы игроков, когда двигались через линии своих врагов. Даже когда эксперты высшего уровня пытались прижать этих величайших лордов, их усилия мало чего достигли. Что касается мифических Злых земных драконов, то они ничем не отличались от ходячих катастроф. Один удар мог унести жизни сотен игроков. Когда три Злых земных дракона работали вместе, они были практически неудержимы, когда косили армии игроков.
В конце концов, высшие эшелоны этих гильдий могли только наблюдать, как их члены гильдии были уничтожены.
– Клянусь небесами, наши гильдии не позволят вам уйти безнаказанными! – высшие эшелоны поняли, что выхода нет. Они свирепо смотрели и кричали на группу Одинокого Погребения.
– Не позволят нам уйти безнаказанными? – Одинокое Погребение не смог удержаться от смеха. – Похоже, вы всё ещё не понимаете своего положения! Разве вы не поняли, что в тот момент, когда вы прибыли сюда, вы стали ступенькой для Небесного Погребения? Отныне Империя Орков станет владением Небесного Погребения! Всё будет так, как мы скажем!
Раньше они не осмеливались убивать игроков открыто, потому что боялись различных крупных гильдий, которые могли на них нацелиться. Однако с тех пор они укрепили свой фундамент. С более чем двумястами тысячами элитных игроков в качестве жертвоприношений они могли бы вырастить свою армию Злых зверей до новых высот. Как только Город Древних Скал станет базой операций Небесного Погребения, даже сверхдержавы Божественного Домена не будут представлять угрозы для их гильдии.
Поскольку члены больших гильдий продолжали умирать, Огненная Кровь использовал мёртвых игроков для создания Злых зверей и Злых демонов. Более того, по мере того как Злые звери убивали вражеских игроков, их уровень быстро повышался. К тому времени, как различные крупные гильдии были уничтожены, ещё пять Злых зверей ранга величайшего лорда превратились в мифических Злых земных драконов. Армия также удвоила число величайших лордов на поле боя.
– Удивительно! Как и следовало ожидать от элитных игроков крупных гильдий! С этими Злыми зверями у нас не будет никаких проблем с уничтожением Города Древних Скал! – Огненная Кровь безумно рассмеялся, глядя на армию под своим командованием.
Не теряя ни минуты, Огненная Кровь приказал своей армии Злых зверей атаковать Город Древних Скал. В то же время, восемь Злых земных драконов взревели, когда они запустили восемь заклинаний четвёртого порядка в защитный магический массив города. Когда заклинания столкнулись с барьером, барьер сильно затрясся. Было ясно, что атаки истощили значительную часть энергии магического барьера.
* * *
Тем временем, в Королевстве Звёзд и Луны, Ши Фэн и Юлань прибыли в Резиденцию гильдии Города Нулевого Крыла.
"Значит, это и есть тот самый Город Нулевого Крыла, о котором ходят слухи?" – пока Юлань наблюдала за городом с крыши гильдии, пейзаж очаровал её.
Не только окружающая среда Города Нулевого Крыла впечатляла, но и жизненная сила, которую нельзя было найти ни в одном городе, заполняла улицы. Она заметила множество бродящих по городу высокопоставленных NPC. Было даже много бродячих торговцев, торгующих своим товаром с тротуаров. По улицам проезжали конные экипажи, которых не хватало в городках. Между Городом Нулевого Крыла и городом NPC почти не было разницы.
Если бы ей действительно нужно было указать на разницу, это определённо была бы плотность маны Города Нулевого Крыла.
Несмотря на отсутствие Магических башен внутри города, плотность маны здесь была лишь немного слабее, чем в Городе Каменного Леса. При рассмотрении того, насколько просторным был Город Нулевого Крыла, глаза Юлань не могли не загораться, когда она представила себе разницу, которую могли бы сделать несколько Магических башен.
С невероятным потенциалом Нулевого Крыла было неудивительно, почему Ши Фэн осмелился спровоцировать даже корпорацию "Чёрная Вода".
Однако Юлань было любопытно, зачем Ши Фэн привёл её сюда.
– Давай посетим Особняк Городского Лорда.
Особняк Городского Лорда в Городе Нулевого Крыла располагался в самом центре города. Хотя здание больше походило на гору, чем на особняк. Особняк окружали высокие стены. Строение также было дополнительно защищено мощным магическим массивом, который позволял проникать только через главный вход.
У входа в Особняк Городского Лорда были размещены NPC охранники пятидесятого уровня второго порядка. Магический массив особняка также усилил силу этих гвардейцев NPC. На этом этапе игры не имело значения, сколько игроков попытается ворваться в Особняк Городского Лорда; эти NPC охранники непременно убьют каждого из них.
Когда Ши Фэн и Юлань достигли зала первого этажа Особняка Городского Лорда, их встретили сотни слоняющихся без дела торговцев NPC.
Юлань была ошеломлена этой сценой.
Хотя у нее не было очень ясного понимания торговцев NPC, она знала, что эти NPC были похожи на бродячих торговцев, которые посещали городки гильдий. Только эти торговцы NPC были более стабильны и не появлялись внезапно в один день и не исчезали на следующий. Они позволяли игрокам получать постоянный запас редких предметов.
Обычно городок считался впечатляющим, если его посещали двадцать или тридцать бродячих торговцев одновременно. Между тем, в крупных городках, где развивался Подземный Мир, одновременно присутствовало всего около сорока бродячих торговцев.
Тем не менее в Городе Нулевого Крыла были сотни таких NPC…
Однако, чего Юлань не знала, так это того, что присутствующие торговцы NPC были лишь небольшой частью тех, кто пришёл обсудить дела с Городом Нулевого Крыла. До этого Водяная Роза отвергла всех однозвёздочных торговцев NPC и отправила их восвояси. Теперь же торговцы в Особняке Городского Лорда были только двух и трёхзвёздочными NPC торговцами.
– Лидер гильдии, наконец-то ты здесь, – Водяная Роза не могла не вздохнуть с облегчением, когда увидела, что Ши Фэн вошёл в зал. – Если бы ты пришёл чуть позже, два трёхзвездочных торговца NPC уже ушли бы.
– На каких условиях они будут вести дела в городе? – спросил Ши Фэн.
Каждый торговец NPC, планирующий вести бизнес в городе гильдии, имел свои собственные условия. Они не станут открывать свои предприятия в городе просто так. Сможет ли гильдия удержать этих торговцев NPC или нет, будет зависеть от возможностей гильдии выполнить эти требования NPC.
– Один из них хочет полного освобождения от налогов, и его магазин должен быть расположен на той же улице, что и Особняк Городского Лорда. Другой запросил большой склад. Этот NPC также попросил, чтобы его магазин был расположен на той же улице, что и Особняк Городского Лорда, – сообщила Водяная Роза.
– Их запрашиваемая цена, безусловно, безжалостна, – Ши Фэн не мог не нахмуриться.
Особняк Городского Лорда находился в самом центре города. Количество земли, доступной в этом районе, было крайне ограничено. Между тем, магазины NPC-торговцев занимали много места, и земля, проданная этим торговцам, не могла быть возвращена. Это означало, что ему придется отдать два ценных участка земли бесплатно и навсегда.
Что касается налогов, то они были важным источником дохода для города. Торговцы NPC должны были платить эти сборы гильдии каждый месяц, и сумма была основана на ранге магазина. Просить полного освобождения от налогов было просто абсурдно.
Ещё меньше было необходимости упоминать о складе. Строительство небольшого склада уже обошлось бы в три тысячи золотых. Большой склад стоил бы не менее десяти тысяч золотых. Однако стоимость строительства не была главной проблемой. Решающим моментом было то, сколько земли займёт склад. Кроме того, склад не мог быть построен слишком далеко от магазина, что означало, что склад также должен был занять ту же площадь, что и Особняк Городского Лорда.
Он должен был признать, что запрашиваемые цены двух трёхзвёздочных торговцев NPC были мошенническими.
– Неужели нет места для переговоров? – спросил Ши Фэн.
В Божественном Домене NPC с более высоким статусом имели бы более высокий интеллект. К счастью, было не совсем невозможно убедить торговцев NPC изменить свои условия.
– Я пыталась поговорить с ними несколько раз, но оба NPC твёрдо настаивают на своих требованиях, – Водяная Роза чувствовала себя беспомощной в этой ситуации. Она изо всех сил пыталась договориться о лучших условиях, но торговцы NPC были довольно решительны и оставались невозмутимыми.
Внезапно Юлань спросила:
– Вы позволите мне попробовать?
– Тебе? – Водяная Роза взглянула на женщину в плаще рядом с Ши Фэном. Женщина показалась ей знакомой, и при ближайшем рассмотрении она узнала Юлань. – Разве ты не менеджер торговых фирм Подземного Мира? Почему ты здесь?
Насколько она помнила, Юлань всегда была очень способной женщиной. Она не только управляла торговой фирмой "Подавляющая Улыбка", пока та почти не стала соперничать с торговой фирмой "При Свечах", но и обладала значительной боевой мощью.
– Я пригласил её сюда. Юлань теперь член нашей гильдии, – объяснил Ши Фэн.
Уголки рта Водяной Розы слегка дёрнулись, когда она повернулась к Ши Фэну с недоверчивым взглядом.
Юлань была близка к тому, чтобы стать одним из высших эшелонов Подземного Мира. Подземный Мир, который был экстраординарной организацией, обладавшей большей силой и потенциалом роста, чем большинство первоклассных гильдий. Организация также располагала достаточным финансированием. Как только организация взрастит достаточное количество экспертов, она определённо сможет соперничать с супер-первоклассными гильдиями в будущем.
Тем не менее вместо того, чтобы оставаться высшим эшелоном в будущей супер-первоклассной гильдии, Юлань фактически присоединилась к Нулевому Крылу, которое в настоящее время осаждалось многочисленными могущественными врагами.
Водяная Роза понятия не имела, каким способом Ши Фэн заманил Юлань в Нулевое Крыло.
После чего Ши Фэн одобрил предложение Юлань.
– Ладно, оставляю это дело тебе.
В любом случае, не было ничего плохого в том, чтобы попытаться.
В настоящее время фон Города Нулевого Крыла был минимальным. Привлечение двух трёхзвёздочных торговцев NPC уже было достаточным сюрпризом. Вполне естественно, что эти торговцы NPC будут иметь значительные требования.
– М-м-м. Я постараюсь изо всех сил, – Юлань кивнула. Затем она повернулась к Водяной Розе и спросила: – Могу я позаимствовать у Вас информацию о Городе Нулевого Крыла?
– Это… – Водяная Роза помедлила с ответом на просьбу Юлань.
Информация о Городе Нулевого Крыла была совершенно секретной в гильдии. Другим не следует так легко давать доступ.
– Всё в порядке, пусть она посмотрит. В любом случае, она уже является основным членом гильдии. Кроме того, эта информация не может храниться в секрете вечно, – сказал Ши Фэн.
Теперь, когда Город Нулевого Крыла был завершён, это был только вопрос времени, когда информация просочится к общественности. На самом деле, не имело бы значения, если бы кто-то узнал детали города.
Поскольку Ши Фэн согласился, Водяная Роза отправила Юлань информацию, которую она имела о Городе Нулевого Крыла.
Прочитав информацию в течение некоторого времени, Юлань закрыл дисплей, глубоко вздохнула и вошла в приёмную, где два трёхзвёздочных торговца NPC сидели для переговоров.
Тем временем, Ши Фэн начал выбирать двухзвёздочных торговцев NPC, которые были нужны городу.
Торговцы NPC продавали большое разнообразие предметов, и некоторые NPC конечно же имели схожий ассортимент. В этом случае он должен был выбрать торговца NPC с более низкими условиями и игнорировать торговцев NPC с более высокими условиями, которые продавали те же самые предметы. В конце концов, Город Нулевого Крыла имел ограниченное пространство. Ещё требовалось большое количество земли для строительства других продвинутых сооружений. Он не мог тратить слишком много земли на этих торговцев NPC.
После десяти минут чтения списка Ши Фэн выбрал шестьдесят трёх двухзвёздочных торговца NPC. Мало того, что эти торговцы NPC продавали уникальные предметы с очень небольшим количеством сходств, но их требования также были довольно разумными. Они также были готовы открыть свои магазины в разных частях города, что помогло облегчить проблему слишком большого скопления людей в одном районе.
После того, как Ши Фэн и Водяная Роза определили места магазинов для каждого двухзвёздочного торговца NPC, Юлань вышла из приемной.
– Лидер гильдии, вот условия двух NPC, – сказал Юлань. Затем она вручила Ши Фэну два контракта.
– Что? Они на самом деле… – когда Водяная Роза увидела новые условия контрактов, она была поражена.
Она не могла поверить, что два упрямых NPC, которые отказывались сдвинуться с места, как бы она их ни уговаривала, на самом деле сдались.
Более того, их условия несколько смягчились. Хотя их требования относительно расположения их магазинов не изменились, NPC, который требовал полного освобождения от налогов, теперь хотел только пятьдесят процентов налоговых льгот, в то время как NPC, который первоначально хотел большой склад, теперь согласился на небольшой склад.
– Я пыталась убедить их снизить свои условия как можно больше, но оба этих торговца считают, что Городу Нулевого Крыла не хватает конкурентного преимущества, поэтому они отказываются полностью смягчиться, – смущённо объяснила Юлань.
– Юлань, у тебя есть подкласс торговца? – Водяная Роза вдруг осознала такую возможность. Если бы Юлань была торговкой, получение ею таких результатов было разумно. Но в этом случае Юлань должна была бы быть относительно высокоранговым торговцем, поскольку однозвёздочные игроки-торговцы, которых она просила о помощи ранее, потерпели неудачу.
– М-м-м. Меня только что повысили до трёхзвёздочного торговца, – Юлань кивнула.
– Трёхзвёздочный торговец? – ответ Юлань поразил Водяную Розу. Теперь же она была ещё больше сбита с толку тем, как Ши Фэн привязал Юлань в Нулевое Крыло.
Даже самый сильный торговец в Нулевом Крыле всё ещё был далёк от того, чтобы стать двухзвёздочным торговцем. Только супер-гильдии, вероятно, имели двухзвёздочных торговцев на этой стадии игры. Между тем, чем выше был звездный ранг игроков-торговцев, тем сильнее была их способность вести переговоры с NPC. С игроком торговцем высокого ранга гильдия могла снизить цены при оплате за системное управление магазинов. Будь то развитие гильдии или торговой фирмы, торговец высокого ранга был бы мощным активом.
– Лидер гильдии, ты действительно удивителен. Ты на самом деле переманил трёхзвёздочного торговца из Подземного Мира. Если Подземный Мир узнает об этом, он определённо будет с нами за неё сражаться, – прошептала Водяная Роза Ши Фэну.
Но чего Водяная Роза не знала, так это того, что Подземный Мир будет не единственным, кто ищет неприятностей. Даже корпорация "Чёрная Вода", которая в настоящее время поддерживает Подземный Мир, пришла бы в ярость.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался подписать контракт для двух трёхзвёздочных торговцев NPC, звук системного объявления достиг его ушей.
emailСистемное сообщение
Объявление системы региона Королевства Звёзд и Луны: Поздравляем Небесное Погребение с успешным захватом Города Древних Скал Империи Орков! Награда: 50 000 очков популярности гильдии, 100 000 очков чести гильдии и 150 очков влияния гильдии в Королевстве Звёзд и Луны.
– Город Древних Скал захвачен?! Как это возможно?!
Водяная Роза была ошеломлена, когда увидела системное объявление.
Сотни тысяч Орков защищали города Империи Орков. Каждый город был также защищён мощной защитной магией. Потребуется много времени и сил, чтобы прорваться сквозь массив.
Однако больше всего её удивило не это. В конце концов, в Божественном Домене было много мощных инструментов.
Больше всего её потрясло время.
Прошло меньше двух часов с тех пор, как она получила сообщение о нападении Небесного Погребения на Город Древних Скал…
С таким количеством Орков в Городе Древних Скал было невозможно для армии из ста тысяч элитных игроков зачистить город всего за два часа. Были также различные крупные гильдии, наблюдающие со стороны и ожидающие возможности нанести удар.
Водяная Роза немедленно связалась со своими подчинёнными и попросила их разобраться в ситуации в Городе Древних Скал.
Захват одного из городов Империи Орков не был пустяковым делом.
В настоящее время многие игроки из соседних королевств и империй собрались в Империи Орков, чтобы фармить и повышать уровни. В отличие от трёх городков в Империи Орков, которые были захвачены до сих пор, Город Древних Скал был расположен во внутренней области империи, а не во внешней. Если игроки хотели заработать очки вклада, то это было гораздо проще сделать во внутреннем регионе из-за более сильных монстров.
Теперь, когда Город Древних Скал был захвачен, большое количество игроков хлынет в город, используя его как зону отдыха. Деньги и ресурсы, которые можно было бы сделать с городом, были бы пугающими. С таким большим доходом и фоном Небесного Погребения гильдия будет быстро развиваться.
Пока Водяная Роза изучала ситуацию, форумы Королевства Звёзд и Луны были в смятении.
articleИнтернет блоги / посты
Небесное Погребение поймало в ловушку и убило более 200 000 элитных игроков гильдий!
articleИнтернет блоги / посты
Различные крупные гильдии заявляют о своём намерении стереть Небесное Погребение с лица Божественного Домена!
articleИнтернет блоги / посты
Небесное Погребение управляло армией Злых зверей, чтобы осадить Город Древних Скал!
Поскольку эти посты публиковались на форумах, они быстро получили большое внимание и заняли первое место в списке.
– Что?! Даже что-то подобное возможно?!
– Чёрт! Это читерство! Небесное Погребение действительно может контролировать так много Злых зверей?! Кто теперь может сравниться с гильдией?!
– Это впечатляет. Но в конце концов, Злые звери противостоят человеческой расе. Если NPC обнаружат этих Злых зверей, они мобилизуются, чтобы уничтожить их. Более того, армия Злых зверей, которых контролировало Небесное Погребение, понесла значительный ущерб. Разве вы, ребята, не видели, что более восьмидесяти процентов армии Злых зверей было уничтожено в этой битве?
– Однако Небесное Погребение теперь контролирует Город Древних Скал и городок в Империи Орков. Даже без угрозы армии Злых зверей, какая гильдия может быть достойна Небесного Погребения? Я боюсь, что скоро Небесное Погребение станет гильдией номер один в нескольких соседних королевствах. Интересно, Небесное Погребение занимается вербовкой?
…
Некоторое время различные разговоры о Небесном Погребении заполняли форумы Королевства Звёзд и Луны.
Никто не мог себе представить, что Небесное Погребение, гильдия, которую Нулевое Крыло постоянно подавляло, поднимется как тёмная лошадка.
Теперь, когда Империя Орков фактически принадлежала Небесному Погребению, все верили, что пройдет совсем немного времени, прежде чем гильдия займет место повелителя Королевства Звёзд и Луны.
Что же касается различных крупных гильдий, которые собирались объединиться, чтобы снять Небесное Погребение, то все думали, что это не более чем шутка. Теперь, когда Небесное Погребение захватило Город Древних Скал, даже без Злых зверей, гильдия могла превратить город в железную крепость во время своего защитного периода, установив незыблемый фундамент в Империи Орков.
В Империи Орков не было телепортационных систем. Игроки должны были полагаться на свои собственные ноги, чтобы добраться туда. Если бы различные крупные гильдии вступили в войну на истощение против Небесного Погребения внутри империи, они оказались бы в подавляющем невыгодном положении. В конце концов, члены Небесного Погребения могли воскреснуть в Городе Древних Скал. В то же время они могли телепортироваться в город с помощью свитков Переноса гильдии, обеспечивая быстрое подкрепление. Различные крупные гильдии не могли позволить себе какое-то время воевать с Небесным Погребением.
* * *
Тем временем внутри Города Древних Скал члены Небесного Погребения уже начали восстанавливать город. Они были готовы превратить город в главный штаб Небесного Погребения.
– Ха-ха-ха! Замечательно! Это просто замечательно! Совсем скоро мы сможем открыть Город Древних Скал для публики! Лидер гильдии Погребение, ты и твоя гильдия сделали все великолепно! С этим городом в качестве нашей базы нам не придется беспокоиться о нехватке средств или ресурсов при развитии в другом месте! Мы могли бы даже привлечь ещё несколько крупных корпораций для работы с нами! – сказал Лэй Цзинъян. Он не мог удержаться от смеха, наблюдая за Городом Древних Скал с городских стен.
– Наш успех – это все благодаря Вам, молодой господин Лэй. Если бы не ваш свиток домена четвертого порядка, мы бы не смогли так гладко победить Босса-хранителя. Если бы мы были немного медленнее в бою, армия Злых зверей, возможно, была бы уничтожена, – Одинокое Погребение печально вздохнул. Хотя он был уверен в захвате Города Древних Скал, теперь, когда город действительно был в его руках, Одинокому Погребению казалось, что он спит.
Орки, защищавшие Город Древних Скал, не были похожи на тех, что были в полях. Магический массив города баффал этих защищающихся Орков, и хотя у них было большое количество Злых зверей и Злых демонов, они только временно сдерживали Орков, не сумев уничтожить их полностью.
В то время как большинство Орков в городе были отвлечены, они использовали восемь Злых земных драконов мифического ранга и наемных NPC, чтобы открыть путь к Боссу-хранителю города. Только после использования свитка домена четвертого порядка им удалось убить Орка генерала семьдесят второго уровня.
В конце концов, они принесли в жертву шесть Злых земных драконов, более восьмидесяти процентов армии Злых зверей и Злых демонов и более сорока тысяч элитных игроков, чтобы захватить Город Древних Скал.
Хотя жертвы были велики, они были незначительны по сравнению с потенциальной прибылью, которую они могли получить через Город Древних Скал.
– Лидер гильдии Погребение, теперь, когда мы захватили Город Древних Скал, мы должны расширить гильдию. Ты действительно планируешь согласиться с первоначальным планом борьбы с Нулевым Крылом за Королевство Звёзд и Луны? – с любопытством спросил Лэй Цзинъян.
Теперь, когда Небесное Погребение могло использовать Город Древних Скал в качестве своего основания, по правде говоря, это была огромная трата, чтобы сосредоточить развитие гильдии в Королевстве Звёзд и Луны.
По мнению Лэй Цзинъяна, правильным решением было бы сосредоточить развитие гильдии в двух соседних империях. В конце концов, у империй было гораздо больше игроков и ресурсов по сравнению со Королевством Звёзд и Луны.
– Естественно! Самое время показать Королевству Звёзд и Луны, кто его истинный повелитель! – рявкнул Одинокое Погребение, холодный блеск вспыхнул в его глазах, когда он услышал название "Нулевое Крыло".
Небесное Погребение было вынуждено отказаться от своего развития в Королевстве Звёзд и Луны именно из-за Нулевого Крыла. В результате Небесное Погребение стало посмешищем в глазах общественности и было вынуждено переключить своё внимание на нейтральные карты.
Теперь, когда Небесное Погребение имело Город Древних Скал в качестве гарантии, оно должно было восстановить свою прежнюю славу. Более того, Одинокое Погребение всё ещё держал обиду на Ши Фэна за то, что тот убил его одной атакой в Морозном Шраме. Как он мог перенести развитие своей гильдии на другие королевства и империи, прежде чем отомстить?
* * *
Тем временем в Городе Нулевого Крыла Королевства Звёзд и Луны.
– Лидер гильдии, это плохо, – Водяная Роза слегка нахмурилась, когда прочитала последний отчёт о ситуации от своих подчинённых. – Теперь, когда Небесное Погребение обеспечило золотую жилу, как Город Древних Скал, хотя им всё ещё не хватает военной мощи, чтобы сделать что-нибудь с нами, они начали вмешиваться в рынок Королевства Звёзд и Луны. Они не только снизили цены на товары, которые продавали в королевстве, на двадцать процентов, но и назначили награду за всех членов нашей гильдии. Они заплатят двадцать серебряных за каждого убитого обычного члена, один золотой за элитных членов, десять золотых за основных членов, тысячу золотых за верхние эшелоны гильдии и двадцать тысяч золотых за тебя, лидер. Они явно пытаются победить нас с помощью денег.
– Победить нас с помощью денег? – Ши Фэн не смог сдержать улыбки, когда услышал отчёт Водяной Розы. – Это интересно.
– Лидер гильдии, ты всё ещё в настроении улыбаться? До сих пор многие игроки на форумах проявляли интерес к наградам и начали против нас заговор… – сказала Водяная Роза, ошеломлённая беззаботным ответом Ши Фэна.
– Как продвигается строительство Четырёх Башен Стихий? – спросил Ши Фэн, проигнорировав тему Водяной Розы.
– Строительство базы завершено. Однако мы ничего не можем сделать с ядрами, – сказала Водяная Роза, качая головой.
– Так быстро! Остались только ядра? – Ши Фэн был немного удивлен. Он никак не ожидал, что строительство башен завершится так быстро. – Хорошо. Пойдём к башням.
Он уже давно ждал этого момента. В прошлом он только посещал города гильдий, которые обладали Четырьмя Башнями Стихий. Он никогда не думал, что в этой жизни ему придётся лично строить башни.
– Идём смотреть на Четыре Башни Стихий? – Водяная Роза смущённо посмотрела на Ши Фэна.
Хотя Небесное Погребение только что положило награду за Нулевое Крыло и не сможет повлиять на развитие гильдии в течение некоторого времени, последствия будут невероятно серьёзными, если они не подготовятся должным образом. В лучшем случае враг лишь немного ослабит гильдию. В худшем случае гильдия развалится.
Основной целью игроков при вступлении в гильдию было быстрое повышение уровня и получение лучшего снаряжения. Никто не хотел становиться добычей, проводя все свое время, избегая других игроков.
Однако у Водяной Розы не было другого выбора, кроме как следовать приказам Ши Фэна и следовать за ним к Четырём Башням Стихий.
* * *
Тем временем официальные форумы Королевства Звёзд и Луны были в смятении.
– И правда, Небесное Погребение действительно приняли меры! Какая щедрая награда! Небесное Погребение на самом деле платит двадцать серебряных за каждого обычного члена! Я даже за один день столько не зарабатываю!
–Серьёзно. Хотя убить основных членов Нулевого Крыла будет нелегко, с обычными и элитными членами гильдии совсем другая история. Если я воспользуюсь этой возможностью, то смогу заработать достаточно денег, чтобы купить себе маунта.
– Формируем охотничий отряд! Кто заинтересован в том, чтобы заработать немного денег, быстрее свяжитесь со мной!
– Похоже, на этот раз Небесное Погребение серьёзно. Интересно, какая гильдия в конце концов будет править Королевством Звёзд и Луны?
– Это определенно будет Небесное Погребение. Разве ты не видел предысторию Небесного Погребения? Теперь, когда у него есть такая драгоценная земля, как Город Древних Скал, у него не будет недостатка в средствах.
– Как и следовало ожидать от гильдии, которая уничтожила город Орков. Нулевое Крыло обречено. Даже если Небесное Погребение не нападет напрямую, оно сможет легко уничтожать Нулевое Крыло, пока оно рассыплется.
…
Все были вовлечены в жаркие дискуссии о вознаграждении от Небесного Погребения, на голову Нулевого Крыла. Вознаграждение за убийство искушало многих сильных игроков. Тем временем тёмные игроки королевства немедленно нацелились на Нулевое Крыло. Они не только могли бы обеспечить лучшее снаряжение, убивая членов Нулевого Крыла, но и получали бы значительный доход, делая это.
Более того, с таким количеством игроков, нацеленных на членов Нулевого Крыла, гильдия не могла направить свой гнев на конкретную группу. Следовательно, они могли убивать членов Нулевого Крыла, не беспокоясь.
* * *
Тем временем в Резиденции гильдии Звёздного Альянса в Городе Белой Реки.
– Небесное Погребение, конечно, среагировали быстро. Интересно, как отреагирует на это Нулевое Крыло? С доходами Города Древних Скал Небесное Погребение определённо может сокрушить Нулевое Крыло в битве на истощение, – сказала Пурпурный Глаз, читая последний отчёт, который она получила.
Метод Небесного Погребения был одной из самых неприятных тактик, с которыми приходилось иметь дело различным крупным гильдиям. Это был также метод, который избегали использовать различные крупные гильдии.
Использование такого метода потребует огромных затрат. Независимо от того, выйдут ли они из войны победителями, они все равно понесут огромные потери.
Однако теперь Небесному Погребению не нужно было беспокоиться о такой проблеме.
Как только Город Древних Скал откроется для публики, Небесное Погребение ежедневно будет загребать астрономическое количество монет. Оно не будет беспокоиться о том, что не сможет пережить Нулевое Крыло.
– Совершенно верно. Если бы Нулевое Крыло согласилось на приобретение Тайным Павильоном, оно, скорее всего, избежало бы такой опасной ситуации, – сокрушенно сказал Галактика Прошлого.
Поскольку Звёздный Альянс теперь был одной из подчинённых гильдий Тайного Павильона, как лидер гильдии, Галактика Прошлого знал многие внутренние дела Тайного Павильона.
Предложение Тайного Павильона Нулевому Крылу искушало даже Галактику Прошлого, но Нулевое Крыло без колебаний отклонило это предложение…
Если бы Нулевое Крыло приняло предложение Тайного Павильона, Небесное Погребение не посмело бы выкинуть такой трюк. При поддержке Тайного Павильона Небесное Погребение, скорее всего, сгорит задолго до Нулевого Крыла.
* * *
Между тем, когда Одинокое Погребение прочитал сообщение, которое он только что получил в Городе Древних Скал, он усмехнулся.
– Туман проделала великолепную работу. Я не могу дождаться, чтобы увидеть, как Нулевое Крыло намерено выжить в Королевстве Звёзд и Луны, – Одинокое Погребение был в восторге, когда прочитал отчёт, присланный ему Туманом Рассвета.
Когда Нулевое Крыло объявило, что Город Каменного Леса больше не будет позволять вход игрокам торговцам и командам авантюристов, которые посещали Городок Красного Железа, это вызвало огромные потери у Небесного Погребения. Теперь он уверен, что Нулевое Крыло испытает то же самое чувство.
– Лидер гильдии Погребение, ты безжалостен. Нулевое Крыло определённо потеряет своё положение гильдии номер один Королевства Звёзд и Луны. В конце концов, оно может быть вынуждено полностью покинуть Королевство Звёзд и Луны, – сказал Лэй Цзинъян, смеясь.
– Нулевое Крыло само виновато в том, что сделало врагом Небесное Погребение! – Одинокое Погребение зарычал. – Не потребуется много времени, прежде чем я смогу полностью стереть Нулевое Крыло из Королевства Звёзд и Луны!
Хотя это было очень дорого, устанавливать награду за каждого игрока в Нулевом Крыле, это было бы разрушительно для гильдии.
Если членам Нулевого Крыла придётся иметь дело с постоянными засадами в полях, то их уход из гильдии будет лишь вопросом времени. В конце концов, повторяющиеся смерти будут препятствовать их продвижению в Божественном Домене. Точно так же никто не захочет вступить в гильдию, опасаясь стать мишенью. Развитие Нулевого Крыла не только застопорится, но и ему придётся потратить значительную часть своего финансирования, чтобы компенсировать потери членов гильдии.
При постоянной утечке численности и средств Нулевого Крыла гильдия либо рухнет, либо будет вытеснена из Королевства Звёзд и Луны, даже если Небесное Погребение не предпримут никаких прямых действий.
* * *
В то время как различные крупные гильдии задавались вопросом о том, как Нулевое Крыло намеревалось выбраться из этой неразберихи, Ши Фэн прибыл к одной из Четырёх Башен Стихий.
Четыре Башни Стихий занимали четыре угла города. Каждая башня была высотой в сто метров, возвышаясь, как гигант, когда защищала Город Нулевого Крыла.
– Лидер гильдии, только что пришел отчёт. Игроки начали устраивать засады на многих наших членов. По нашим первоначальным оценкам, мы уже понесли более четырёх тысяч жертв… – Водяная Роза нахмурилась, глядя на отчёт, присланный подчинённым.
Гильдии придётся потратить много монет в качестве компенсации за такое количество жертв. Если бы такая ситуация продолжалась долго, то даже прибыли, которую они получили от торговой фирмы "При Свечах", не хватило бы для компенсации членам гильдии.
Более того, это был ещё не самый важный вопрос.
Их главной заботой был престиж гильдии.
– Как много игроков, которые ставят деньги выше своей собственной жизни, – даже Ши Фэн был немного удивлён.
Стандарты набора Нулевого Крыла были очень высоки. Если бы не было подавляющей разницы между боевой мощью двух сторон, игрокам было бы очень трудно убить членов Нулевого Крыла и, несомненно, они получили бы серьёзный урон. И всё же после столь короткого времени с тех пор, как Небесное Погребение объявило о награде за головы, Нулевое Крыло потеряло более четыре тысяч жизней. Эта ситуация несколько превзошла ожидания Ши Фэна.
– Лидер гильдии, что нам делать? – спросила Водяная Роза.
– Раз уж Небесное Погребение хочет поиграть, то и мы сыграем, – усмехнулся Ши Фэн. – Во-первых, пусть отныне члены нашей гильдии будут двигаться группами. Тот, кто откажется, не получит никакой компенсации, если умрёт. Кроме того, объявите общественности, что любой, кто осмелится убить членов Нулевого Крыла, будет навсегда занесён в чёрный список и запрещён во всех городах и городках Нулевого Крыла. Кроме того, назначьте награду за каждого игрока в Небесном Погребении. Эта награда будет эффективна не только в Королевстве Звёзд и Луны, но и в Империи Орков!
Когда обе женщины услышали решение Ши Фэна, Водяная Роза и Юлань замолчали.
Ши Фэн, по сути, хотел конкурировать с Небесным Погребением богатством…
Мало того, что их гильдия понесёт огромные потери, сделав это, но, если они плохо справятся с этим, они могут даже самоуничтожиться.
– Лидер гильдии, с текущими средствами нашей гильдии, я боюсь, что… – Водяная Роза не могла не попытаться отговорить Ши Фэна.
Чтобы построить Город Нулевого Крыла, развить филиал гильдии в Империи Чёрного Дракона и снабдить своих членов гильдии маунтами, они ежедневно тратили огромную сумму денег. Добавление ещё одной значительной статьи расхода только помешало бы развитию гильдии.
– Не беспокойтесь о наших средствах. Вы можете пожинать плоды только после того, как заплатите за это. Через три часа мы откроем Город Нулевого Крыла для публики. Иди и сделай объявление, – приказал Ши Фэн, пожав плечами. Затем он направился к стоящей перед ним башне.
– Это… – Водяная Роза почувствовала, как у нее закружилась голова, когда она услышала команды Ши Фэна.
В Городе Нулевого Крыла всё ещё не хватало инфраструктуры. Проще говоря, в городе сейчас было очень мало возможностей привлечь игроков. Более того, приглашение игроков в город сейчас усложнило бы строительство в Городе Нулевого Крыла. С ее точки зрения, открывать город для публики сейчас было неразумно.
К сожалению, поскольку Ши Фэн принял решение, у неё не было другого выбора, кроме как следовать его приказам.
Немедленно Водяная Роза сделала необходимые приготовления и разместила заявление Ши Фэна на официальных форумах от имени Нулевого Крыла.
После того как Водяная Роза процитировала Ши Фэна на форумах Королевства Звёзд и Луны, игроки, первоначально сосредоточившиеся на заявлении Небесного Погребения, переключили своё внимание на её пост.
Название поста бросалось в глаза.
articleИнтернет блоги / посты
Если вы хотите драться, мы дадим вам бой!
– Это безумие! Нулевое Крыло, должно быть, сошло с ума!
– Это правда? Нулевое Крыло действительно осмеливается устраивать что-то подобное?
– Разве Нулевое Крыло не боится, что Небесное Погребение сведёт их на нет?
– Поразительно! Как и ожидалось от Нулевого Крыла!
– Хм, Нулевое Крыло просто пытается спасти свою репутацию, делая что-то подобное. Даже если Нулевое Крыло внесёт в чёрный список игроков, которые нацелены на их членов, что они могут сделать, если эти люди используют чёрные плащи?
– Именно! Это даёт нам больше возможностей зарабатывать деньги. Награды с обеих сторон одинаковы. Небесное Погребение также имеет больше членов, чем Нулевое Крыло, и они слабее. Если вы действительно хотите заработать деньги, то лучше всего убить членов Небесного Погребения.
…
Реакция Нулевого Крыла на провокации Небесного Погребения потрясла игроков на форумах. Но при этом они были в восторге.
В конце концов, они просто получили ещё один источник дохода. Теперь они могли нацелиться не только на членов Нулевого Крыла. Они могли бы даже отправиться в Империю Орков, чтобы повысить свой уровень и заработать очки вклада, гриндя членов Небесного Погребения.
Когда различные крупные державы увидели ответ Нулевого Крыла, они рассмеялись над глупостью гильдии.
Из всех вещей, в которых Нулевое Крыло могло бы конкурировать с Небесным Погребением, гильдия выбрала богатство.
Нулевое Крыло переоценивало себя и стремилось к самоуничтожению!
* * *
– Что именно пытается сделать Нулевое Крыло? Неужели они действительно намерены умереть вместе с Небесным Погребением? – Галактика Прошлого растерялся, когда увидел это сообщение.
По его мнению, у Нулевого Крыла всё ещё должны быть методы борьбы с наградой Небесного Погребения. Хотя результат не изменится независимо от того, что сделает Нулевое Крыло, они могли выиграть некоторое время, используя это как возможность для поиска других методов, такие как поиск соратников.
Хотя положение Нулевого Крыла было опасным, с нынешним фундаментом гильдии должно было быть много крупных корпораций и сверхдержав, желающих приобрести гильдию. В конце концов, Город Каменного Леса Нулевого Крыла всё ещё держал Боевую Арену и продвинутый Аукционный Дом, который мог загребать много ресурсов в течение значительного времени. У гильдии всё ещё был большой потенциал для роста. Более того, Нулевое Крыло и Феникс Дождя, которые теперь контролировали часть Острова Грома, были связаны.
* * *
Когда Одинокое Погребение получил известие о заявлении Нулевого Крыла, его лицо помрачнело.
– Лидер гильдии Погребение, похоже, что Нулевое Крыло стремится к взаимному уничтожению. Тебе нужен мой Легион Грома, чтобы нанести визит Нулевому Крылу? – поинтересовался Лэй Цзинъян, улыбаясь, когда прочитал сообщение Водяной Розы на форуме.
Он много лет командовал Легионом Грома, группой экспертов. Легион особенно любил засады и убийства в полевых условиях.
Обычные игроки, возможно, не смогли бы справиться с командами Нулевого Крыла из 100 человек, но они были бы детской игрой для Легиона Грома.
– В этом нет необходимости. Так как Нулевое Крыло осмеливается сделать такой шаг, я хочу посмотреть, как долго они могут продержаться! – сказал он, усмехнувшись.
Если бы Нулевое Крыло спряталось, ему, возможно, понадобилась бы помощь Лэй Цзинъяна.
Хотя вознаграждение Нулевого Крыла за Небесное Погребение доставит ему много неприятностей, он сможет удалить Нулевое Крыло из Королевства Звёзд и Луны гораздо раньше, чем надеялся.
Он отказывался верить, что финансовая мощь Нулевого Крыла может превзойти его.
В этот момент к Одинокому Погребению подошёл слегка полноватый мужчина средних лет и доложил:
– Глава гильдии, основная инфраструктура города восстановлена. Нанятые нами NPC-охранники тоже прибыли. Мы можем открыть Город Древних Скал для публики в любое время. Многие команды авантюристов и игроков-торговцев запросили гарнизон и установили палатки в городе.
– Хорошо. Откройте город для публики. Пусть войдут игроки, ожидающие за городом, – торопливо скомандовал он. Он обрадовался, когда услышал, что они закончили инфраструктуру города. – Собери команды авантюристов и купцов, и я встречусь с ними.
Так называемая базовая инфраструктура относится к кузницам и гостиницам. Эти здания оказывали жизненно важные услуги отрядам авантюристов в Империи Орков. С этими предприятиями Небесное Погребение могло бы собрать много платы за ремонт и проживание.
Более того, его люди постоянно совершенствовали Город Древних Скал. В будущем Небесное Погребение могло бы также продавать различные расходные материалы, зарабатывая целое состояние.
Империя Орков была нейтральной картой. Игрокам было очень трудно путешествовать в империю и обратно. Если игроки хотели оставаться в империи в течение длительного периода времени, базовые расходные материалы были обязательными. Пока Небесное Погребение будет продавать эти расходные материалы, большое количество игроков придет, чтобы купить их. Им не придётся беспокоиться о нехватке клиентов.
Город Каменного Леса Нулевого Крыла просто не мог сравниться с богатством, которое Небесное Погребение могло собрать из Города Древних Скал.
– Понял! Я прикажу им немедленно собраться в Городе Древних Скал! – затем мужчина средних лет повернулся и ушел, чтобы уведомить различные команды авантюристов и игроков торговцев.
* * *
Когда Город Древних Скал открылся для публики, новости об этом распространились как лесной пожар, достигнув ушей соседних королевств и империй в считанные минуты.
В прошлом в Империи Орков было всего три городка гильдий. Более того, все трое находились во внешнем регионе Империи Орков, что затрудняло поиск очков вклада. Игроки всё ещё должны были путешествовать во внутренний регион империи из-за низкого количества монстров во внешней области. В результате многие игроки полностью отказались от идеи путешествия в Империю Орков.
Но теперь, когда город гильдии занимал внутренний регион империи, игроки не только экономили время на путешествиях, но и могли легче принимать квесты. В конце концов, города предлагали гораздо больше квестов, чем городки. Более того, награды за эти квесты были более богатыми.
* * *
Тем временем в далёком Городе Нулевого Крыла Водяная Роза хмурилась, читая отчёты своих подчинённых.
Популярность Города Древних Скал превзошла все её ожидания. Судя по последним сообщениям, более двух миллионов игроков двигались в Империю Орков. Излишне говорить, что эти игроки посетят Город Древних Скал, когда им потребуется восстановить силы. Многие другие игроки из соседних стран также готовились к своей поездке в Империю Орков.
С таким количеством игроков можно было только представить, какое богатство принесет Город Древних Скал.
Пока Водяная Роза ломала голову в поисках решения, она почувствовала, как пространство вокруг неё внезапно задрожало. Более того, эти толчки неуклонно усиливались. Казалось, что пространство вокруг неё вот-вот разлетится вдребезги.
– Это…
Водяная Роза подняла голову и посмотрела на Четыре Башни Стихий. Четыре башни, словно стали эпицентрами этих толчков.
Внезапно над каждой из Четырёх Башен Стихий возник четырехкратный магический массив, излучающий такую мощную ауру, что даже такой эксперт, как Водяная Роза, не могла не содрогнуться от страха.
Через короткое мгновение между четырьмя четырёхкратными магическими массивами, парящими над четырьмя углами Города Нулевого Крыла, образовалась связь. Затем из каждого из массивов появился высокий столб света, бесконечно поднимающийся в небо.
Эти четыре столпа света представляли четыре базовые стихии: землю, воду, ветер и огонь!
Когда световые столбы поднялись, над Городом Нулевого Крыла начало собираться пугающее количество маны. Столбы собирали ману с десятков тысяч метров вокруг города, и очень быстро мана вокруг города стала настолько плотной, что превратилась в белый туман. Когда туман собрался над городом, он начал конденсироваться в капельки и пролился дождем, омывая Город Нулевого Крыла жидкой маной.
Все в Городе Нулевого Крыла были ошарашены.
Никто из них раньше не чувствовал такой плотной маны. Их мысли были яснее, чем когда-либо.
Однако этот дождь маны длился недолго. Небо над городом вскоре вернулось в свое нормальное состояние, и плотность маны в городе начала уменьшаться.
Даже после того, как плотность маны города стабилизировалась, мана Города Нулевого Крыла была намного плотнее, чем в Городе Каменного Леса. Плотность маны в Городе Нулевого Крыла была по крайней мере на тридцать процентов выше, чем в городке гильдии…
– Что происходит с городской маной?
Когда игроки в Городе Нулевого Крыла почувствовали изменение плотности маны вокруг себя, они испытали неописуемо приятное ощущение. Однако это приятное ощущение возникло не от купания в большом количестве маны, а от силы, которая питала их души.
В то время как все погрузились в это ощущение, несколько членов гильдии заметили изменения в своих шкалах опыта.
Индикатор баффа удвоенного опыта, который обычно появлялся только после того, как они отдыхали в отдельной комнате, появился рядом с их шкалой опыта просто так…
– Это всё реально? Мы действительно можем накопить бафф двойного опыта, просто оставаясь в городе?
– Это ещё не всё! Скорость восстановления моей выносливости и концентрации так же высока, как и в отеле!
…
Очень быстро все больше игроков внутри города обнаружили эти особенности, купаясь в городской мане.
"Значит, это и есть сила Четырёх Башен Стихий?" – Водяная Роза не могла не прийти в восторг, глядя на одну из Четырёх Башен Стихий, воздвигнутых перед ней.
Ей было любопытно, почему Ши Фэн сосредоточился на таком продвинутом сооружении, как Четыре Башни Стихий, а не на создании базовой городской инфраструктуры. Он даже решил вскоре открыть Город Нулевого Крыла для публики. Теперь она наконец поняла эти решения.
Хотя Городу Нулевого Крыла всё ещё не хватало многих основных характеристик, которыми должен был обладать город, этой особой плотности маны было достаточно, чтобы обеспечить положение Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны. Ни один город гильдии никогда не мог соперничать с Городом Нулевого Крыла своими преимуществами, будь то с точки зрения развития гильдии или способности привлекать игроков.
Невероятно высокая плотность маны Города Нулевого Крыла не только была бы полезна для боевых игроков, но и принесла бы пользу игрокам мирных занятий. Мана города также позволяла игрокам накапливать Двойной бафф опыта и улучшала их выносливость и скорость восстановления концентрации.
Эти преимущества, возможно, и не привлекали игроков, стремящихся к приключениям в Империи Орков, но для игроков, которые хотели развиваться в Королевстве Звёзд и Луны, Город Нулевого Крыла был бы святой землёй. Более того, игрокам было значительно легче добраться до Города Нулевого Крыла. У Нулевого Крыла уже был гарнизон в Городе Вечной Ночи, и они могли открыть телепортационный канал между Городом Вечной Ночи и Городом Нулевого Крыла в любое время.
– Роза, отправляйся в Город Вечной Ночи и установи систему телепортации, соединяющую Город Нулевого Крыла и Город Вечной Ночи. Как только ты закончишь, объяви об этом общественности, – приказал Ши Фэн, который только что вышел из башни после того, как нарисовал последний магический массив.
– Хорошо, я немедленно отправляюсь, – Водяная Роза кивнула, явно взволнованная. Затем она достала свиток Возвращения и телепортировалась обратно в Город Белой Реки.
Тем временем Юлань, стоявшая рядом с Водяной Розой, всё ещё была погружена в окружающую город ману, не в силах успокоить колотящееся сердце.
"Это истинная сила Нулевого Крыла?" – Юлань не могла не поднять голову и посмотреть на Ши Фэна, неописуемый шок наполнил её сердце.
Она должна была признать, что Нулевое Крыло действительно внушало благоговейный трепет.
Она наконец осознала, почему Ши Фэн не боится корпорации "Чёрная Вода".
В ответ на удивлённое выражение лица Юлань, Ши Фэн просто усмехнулся. В конце концов, это было только начало.
"Затем нам нужно будет построить ещё больше отелей и Башен маны", – Ши Фэн улыбнулся многочисленным пустым участкам земли Города Нулевого Крыла.
На самом деле, эффекты Четырёх Башен Стихий были не так просты, как все предполагали. В конце концов, это было продвинутое сооружение, которое требовало Кристаллов Семи Светил.
Игроки не только получат двойную скорость восстановления, отдыхая в отелях под влиянием башен, но и удвоят скорость накопления баффа двойного опыта. При этом обычные отели Города Нулевого Крыла будут даже более эффективными, чем однозвёздочные частные номера в Резиденциях гильдий.
Естественно, это также улучшило эффект частных комнат Резиденций гильдий в Городе Нулевого Крыла.
Это усиление значительно облегчит задачу игрокам, стремящимся повысить свой уровень. Хотя игроки могли накапливать максимум до удвоенного баффа опыта, ускорение накопления было чрезвычайно ценно. Просто возможность накапливать двойной бафф опыта во время отдыха была потрясающей. Особенно это касалось независимых игроков.
Но это была лишь верхушка айсберга.
Поистине впечатляющим аспектом Четырёх Башен Стихий была их способность увеличивать расстояние телепортации.
Хотя расстояние телепортации в город и обратно определялось масштабом города и плотностью маны, минимальная дальность телепортации башен составляла три миллиона метров. На таком расстоянии можно было легко пересечь три или более карт прокачки. Они покрывали даже большее расстояние, чем Пространственное перемещение Кольца Семи Светил. Единственным недостатком была значительная стоимость. Телепортация каждого игрока требовала внушительного количества маны, запас которой должен был быть в виде Магических кристаллов. Стоимость Четырёх Башен Стихий была почти такой же, как у магического массива Телепортации. Однако, в отличие от Четырёх Башен Стихий, последние позволяли игрокам телепортироваться на чрезвычайно большие расстояния.
Тем не менее различные крупные гильдии в прошлом пытались сделать всё возможное, чтобы получить эту функцию.
Естественно, эта функция делала чрезвычайно удобным путешествие на близлежащие карты повышения уровня. Пока карта находилась в пределах досягаемости телепортации башен, игроки могли телепортироваться после регистрации правильных координат, экономя бесчисленные часы путешествия. Игроки не только смогут намного быстрее повышать свой уровень, но и исследовать новые локации, не мешая своему развитию.
По оценкам Ши Фэна, Четыре Башни Стихий должны быть способны телепортировать игроков на расстояние до четырёх миллионов метров по нынешним стандартам Города Нулевого Крыла. Это означало, что игроки могли в одно мгновение переместиться даже дальше, чем Городок Странного Леса. Игроки могли телепортироваться на границу между Королевством Звёзд и Луны и Империей Орков.
Если бы он построил Башню маны, символ городов гильдий, в Городе Нулевого Крыла, Четыре Башни Стихий могли бы телепортировать игроков даже в Империю Орков.
Если бы телепортация непосредственно в Империю Орков была возможна, игроки, стремящиеся попасть в империю для повышения уровня, могли бы сделать это через Город Нулевого Крыла. Это сэкономит игрокам много времени, и они смогут избежать патрульных отрядов Орков, охраняющих границы империи.
Ценность Города Нулевого Крыла для публики взлетит.
Однако построить Башню маны тоже было нелегко.
В отличие от Магической башни, которая была оборонительным сооружением, Башня маны была опорным зданием, уникальным для городов. К сожалению, несмотря на то, что города гильдий могли строить Башни маны и без чертежей, строительство требовало чрезвычайно редких и ценных материалов. Руду маны, в частности, было невероятно трудно добыть.
Обычно получение Руды маны не было проблемой для Ши Фэна. На рынке вполне можно было купить большие партии. Однако из-за Империи Орков собрать пять тысяч единиц Руды маны стало непростой задачей.
"Похоже, мне придётся разобраться с Бронёй Распада как можно скорее", – Ши Фэн не мог не взглянуть на дебафф Распада в своём окне статуса. Пока этот дебафф остаётся, у него будет много проблем с решением многих вопросов. После чего он повернулся к Юлань и сказал:
– Юлань, с этого момента я хочу, чтобы ты управляла торговой фирмой "При Свечах" Города Нулевого Крыла и Города Каменного Леса. Если тебе понадобится помощь гильдии, ты можешь поискать Водяную Розу. Я уже сказал ей.
– Вы хотите, чтобы я взяла на себя такую важную роль? – Юлань была ошеломлена.
Ей и в голову не могло прийти, что Ши Фэн считает её настолько важной, позволяя управлять торговыми фирмами в двух разных местах. Торговая фирма Города Каменного Леса была одним из основных источников дохода Нулевого Крыла. Что же касается торговой фирмы в Городе Нулевого Крыла, то она, без сомнения, получит даже больше дохода, чем Город Каменного Леса.
– М-м-м. Я верю в твои способности, – Ши Фэн кивнул. Он уже давно видел, как Юлань умеет управлять. Более того, Юлань являлась трёхзвёздочным торговцем.
Юлань замолчала, оценивая мужчину перед собой. Она просто не могла понять, что происходит в голове Ши Фэна.
Обычно ни одна гильдия не позволила бы чужаку, недавно вступившему в гильдию, взять на себя такую важную управленческую роль, но Ши Фэн сделал это без колебаний…
– Хорошо, но я не буду отвечать, если что-то пойдет не так, – сказала Юлань, улыбаясь.
Ши Фэн не мог не рассмеяться над ответом Юлань. Затем он уведомил Водяную Розу и попросил двух женщин проработать между собой более тонкие детали. После он вернулся в Резиденцию Нулевого Крыла и собрал некоторые расходные материалы и магические свитки со склада гильдии. Затем он использовал Кольцо Молоха, чтобы телепортироваться в центральную область Тёмного Логова.
Тем временем Водяная Роза начала распространять новость об открытии Города Нулевого Крыла для публики по всему Королевству Звёзд и Луны.
Полученная реакция на объявление об открытии Нулевого Крыла бледнела по сравнению с объявлением о Городе Древних Скал. Из-за небольших утечек информации игроки уже обнаружили местоположение Города Нулевого Крыла на Холме Ведьмы. Ресурсные карты возле Холма Ведьмы были обычными и мало привлекали большинство игроков Королевства Звёзд и Луны.
– Город Нулевого Крыла уже открылся? Это хорошая новость.
– Нулевое Крыло, должно быть, пытается заработать деньги, чтобы противостоять Небесному Погребению. Жаль, что ничего ценного в расположении города нет. В лучшем случае в городе больше места для размещения игроков. Он, вероятно, не выдержит конкуренции даже против Города Каменного Леса.
– Я лучше поеду в Город Каменного Леса. Я слышал, что чтобы попасть в Город Нулевого Крыла, нужно заплатить тридцать медяков за вход. Это безумие! Даже Город Древних Скал не взимает плату за вход! Что такого особенного в Городе Нулевого Крыла, что они требуют входную плату?!
– Точно-точно. Если бы я был экспертом, я бы не посещал Город Нулевого Крыла. Кроме того, в Городе Каменного Леса полно специалистов. Если я хочу совершенствоваться с помощью дуэлей, то Город Каменного Леса, несомненно, лучший выбор.
…
Хотя новости об открытии Города Нулевого Крыла распространились по всему Королевству Звёзд и Луны, очень немногие игроки интересовались городом. Вместо этого большинство игроков королевства сосредоточились на способе путешествия в Империю Орков, чтобы заработать очки вклада для покупки сетового снаряжения и маунтов.
Город Нулевого Крыла, скорее всего, будет полезен только после того, как они достигнут пятидесятого или шестидесятого уровней.
* * *
– Неужели Нулевое Крыло действительно думает, что может бороться с Небесным Погребением, просто имея город в Королевстве Звёзд и Луны? – Галактика Прошлого был в замешательстве, когда он читал последний отчёт о Нулевом Крыле. – Неужели они действительно собираются сражаться до победного конца?
В то время как город гильдии мог принести больше дохода, чем городок гильдии, необходимые инвестиции были намного выше. Нулевое Крыло только недавно завершило строительство Города Нулевого Крыла, и инфраструктура города ещё не была доведена до совершенства. Городу всё ещё не хватало преимуществ Города Каменного Леса, не говоря уже о Городе Древних Скал.
Город Древних Скал был городом Орков; он уже имел все необходимые удобства. В городе не хватало только телепортационной системы. Однако расположение Города Древних Скал было абсолютно идеальным. Бесчисленные игроки в нескольких королевствах и двух империях уже нацелились на внутренний регион Империи Орков. Небесное Погребение могло бы заработать целое состояние только на ремонте и оплате жилья, не говоря уже о ежедневных потребляемых предметах, которые оно продавало.
Галактика Прошлого был не единственным, у кого были такие мысли. Когда высшие эшелоны Королевства Звёзд и Луны услышали эту новость, они тоже подумали, что Нулевое Крыло пытается выиграть время. В противном случае гильдия не стала бы открывать наполовину достроенный город гильдии.
* * *
– Старшая сестра Роза, хотя мы уже распространили эту новость, кажется, что люди всё больше интересуются Городом Древних Скал. До сих пор только несколько игроков-торговцев и команд авантюристов связались с нами по поводу гарнизона в Городе Нулевого Крыла, – беспомощно сообщила Водяной Розе женщина призыватель двадцать девятого уровня. Эта призыватель была одета в светло-фиолетовое платье с эмблемой однозвёздочного торговца, приколотой над её левой грудью.
До объявления об открытии Города Древних Скал многие игроки-торговцы связывались с ними по поводу ведения бизнеса в Городе Нулевого Крыла. Различные известные команды авантюристов также выразили свою заинтересованность в покупке частных домов. К сожалению, прежде чем они подготовили необходимые контракты, Небесное Погребение открыло Город Древних Скал для публики. В итоге эти игроки-торговцы и команды авантюристов покинули Город Нулевого Крыла, пробираясь к конкурирующему Городу Древних Скал…
– Всё в порядке. Пока достаточно привлечь всеобщее внимание. Мы просто должны подождать, – Водяная Роза ожидала такой ситуации, поэтому её нисколько не удивила реакция общественности. – Если игроки-торговцы и команды авантюристов снова свяжутся с нами, скажите им, что таковы наши условия.
– Это... – призывательница на мгновение лишилась дара речи, прочитав список условий, которые дала ей Водяная Роза.
Им повезёт, если они найдут хоть одного торговца, заинтересованного в аренде магазинов Города Нулевого Крыла. Предложенные Водяной Розой новые условия были просто абсурдны.
Первоначально они планировали брать только сто двадцать золотых в неделю за магазины во внешних районах Города Нулевого Крыла. Это было уже дорого по сравнению с ценами на аренду в городках гильдий. Аренда магазинов с высоким потенциалом была установлена на уровне двухсот золотых в неделю, а те, что в центре города, стоили бы триста золотых в неделю.
Очень немногие игроки-торговцы могли позволить себе такую высокую цену. Обычно только торговые фирмы гильдий могли позволить себе аренду этих магазинов. Без достаточных продаж торговцы могут даже не вернуть стоимость своих товаров после учёта недельной арендной платы.
И всё же Водяная Роза подняла плату. Если бы игроки-торговцы узнали об этом, они, скорее всего, задохнулись бы от гнева.
Теперь каждый магазин во внешних районах будет стоить двести сорок золотых в неделю, в то время как магазины с высоким потенциалом выросли до четырёхсот-пятисот золотых в неделю. Магазины в центре города будут стоить от семисот до тысячи золотых в неделю.
Эти цены были безумными…
Им нужно идиотов искать, чтобы арендовать магазины Города Нулевого Крыла, а не игроков-торговцев!
С тысячью золотых можно было купить относительно ценный магазин в городке другой гильдии, но в Городе Нулевого Крыла можно было арендовать магазин только на неделю. Только дурак согласился бы на такую сделку.
– Мы придерживаемся этих условий. Хотят ли они арендовать магазины или нет, зависит от них, – серьёзно сообщила Водяная Роза колеблющейся женщине призывателю.
– Я поняла, – призывательнице ничего не оставалось, как кивнуть. Водяная Роза была Боссом, а не она.
* * *
Когда распространилась новость о торжественном открытии Города Нулевого Крыла, некоторые любопытные игроки направились к городу.
Как только игроки достигнут определённого уровня, вступительный взнос в тридцать медяков не будет слишком мешать их развитию. В худшем случае они нанесут городу только один визит.
* * *
Город Вечной Ночи, Зал Телепортации.
Как всегда, Зал Телепортации Города Вечной Ночи был переполнен игроками.
– Босс, мы действительно отправляемся в Город Нулевого Крыла? – спросил мужчина-ассасин сорок второго уровня у могучего на вид мечника, стоявшего перед ним. – Сейчас в городе почти никого нет. Разве мы прибыли в Королевство Звёзд и Луны не для того, чтобы усовершенствовать свои техники? Какой смысл посещать пустой город?
– Ты что, совсем тупой? Разве ты не знаешь, как сейчас популярен Город Каменного Леса? Если мы отправимся в Город Каменного Леса, нам придётся долго ждать, прежде чем мы сможем арендовать комнату боя. Более того, наша цель – спарринг с членами нашей команды, а не с другими экспертами. Окружающая среда Города Нулевого Крыла, возможно, и не так хороша, как в Городе Каменного Леса, но сейчас там никого нет. Мы можем арендовать там комнаты боя для специальной подготовки. Как только мы потренируемся, мы сможем посетить Город Каменного Леса, – сказал мечник сорок четвёртого уровня, смеясь.
Их команда авантюристов без труда покроет вступительный взнос в тридцать медяков для каждого из своих членов. Время было куда более ценным, чем мелкие траты.
Услышав рассуждения мечника, остальные члены команды согласились со своим командиром. Прямо сейчас их целью было тренироваться в среде с высоким содержанием маны.
После чего члены команды авантюристов последовали за мечником, телепортируясь в Город Нулевого Крыла.
– Что за сборище дураков! Они на самом деле телепортируются в Город Нулевого Крыла. Разве они не знают, что Город Нулевого Крыла был построен совсем недавно? Как может плотность маны там сравниться с плотностью Городе Каменного Леса? Даже если им придется потратить некоторое время на ожидание в Городе Каменного Леса, это лучше, чем ехать в Город Нулевого Крыла, – когда некоторые игроки в Зале Телепортации увидели, как команда авантюристов телепортировалась в Город Нулевого Крыла, они не могли не рассмеяться.
* * *
В Городе Нулевого Крыла.
Даже после того, как прибыли игроки Ненулевого Крыла, просторный Зал Телепортации был устрашающе тихим, несмотря на сотню с лишним игроков внутри. Только через некоторое время звук эхом разнёсся по всему зданию.
– Что происходит? Почему плотность маны так высока?
– Она довольно высока. Я уже бывал в Городе Каменного Леса, поэтому знаю, какая там плотность маны, но плотность маны в Городе Нулевого Крыла по крайней мере на тридцать процентов выше.
– Подожди! Смотри! Не только плотность маны выше! Моя скорость восстановления выносливости и концентрации также значительно возросли!
– А?! Ребята, посмотрите на свою шкалу опыта! Там показывает бафф двойного опыта!
– Это потрясающе! Я ожидал, что буду отдыхать и тренироваться здесь, но я даже могу накопить бафф двойного опыта?! Тридцать медных монет определенно были потрачены не зря!
Игроки, которые только что прибыли в Город Нулевого Крыла, быстро заметили ману города и ее преимущества, и они были в восторге.
Тридцать медных монет – это даже не часть стоимости гостиничного номера в Городе Каменного Леса, но потратив эти несколько монет, они могли постоянно накапливать бафф двойного опыта независимо от того, где они находились в Городе Нулевого Крыла. Они также могли восстанавливать свою выносливость и Концентрацию гораздо быстрее. И эти эффекты сохранятся на протяжении всего их пребывания. Им даже не пришлось снимать номер в гостинице.
После короткого шока игроки, посетившие Город Нулевого Крыла, впервые покинули Зал Телепортации.
– Это…
Когда эти игроки покинули здание, они были потрясены тем, что увидели. Никто из них не ожидал ничего подобного.
Гильдия только недавно построила Город Нулевого Крыла. Логически, он всё ещё должен быть относительно пустым, но, хотя на улице было не так много игроков, было много NPC. Несколько бродячих торговцев NPC уже установили свои палатки и были заняты продажей своих товаров.
Эти странствующие купцы продавали гораздо больше вещей, чем в Городе Каменного Леса.
Обычно у бродячих торговцев не было недостатка в редких предметах для продажи. Команды авантюристов и независимые игроки часто были готовы ждать целый день, чтобы купить эти редкие предметы. Однако эти предметы обычно были вне досягаемости обычных игроков, если только им не невероятно везло.
Тем не менее ни один игрок не стоял перед бродячими торговцами Города Нулевого Крыла…
Игроки, только что вышедшие из Зала Телепортации, повернулись друг к другу и судорожно сглотнули. Затем они без колебаний бросились к ближайшему странствующему торговцу NPC, испугавшись, что другие игроки первыми схватят редкие предметы.
Даже если бы они не могли использовать эти предметы сами, они могли бы перепродать их и получить прибыль.
Тридцать медных монет, которые они потратили на телепортацию в Город Нулевого Крыла, стоили того. Перепродав один из редких предметов бродячих торговцев, они могли бы получить гораздо больше тридцати медяков прибыли.
Игроки, которые только что прибыли в Город Нулевого Крыла, сожгли все свои деньги. Тем не менее у многих странствующих торговцев всё ещё оставались редкие предметы на складе…
– Скорпион, немедленно извести командира! Скажи ему, пусть принесёт все монеты, какие у нас есть! Это наш шанс разбогатеть!
Столкнувшись с большим количеством редких предметов перед собой, все забыли о своей первоначальной цели посещения Города Нулевого Крыла. Они связывались со своими друзьями или командами авантюристов, чтобы занять достаточно денег и воспользоваться этой ценной возможностью.
Чем больше игроков входило в Город Нулевого Крыла, тем больше людей узнавало о преимуществах Города Нулевого Крыла. Всё больше и больше игроков приходило сюда, чтобы купить редкие предметы.
Хотя игроки пытались подавить новости о преимуществах Города Нулевого Крыла, некоторые игроки, которые не могли позволить себе приобрести любой из этих предметов, решили опубликовать информацию на форумах Королевства Звёзд и Луны назло.
articleИнтернет блоги / посты
В Городе Нулевого Крыла присутствует большое количество бродячих торговцев!
articleИнтернет блоги / посты
Плотность маны в Городе Нулевого Крыла ещё выше, чем в Городе Каменного Леса! Игроки могут накопить бафф двойного опыта, просто оставаясь в городе! Доступны фотографии и видео!
…
– Здесь так много странствующих торговцев!
– Как это возможно?! Даже можно накопить бафф двойного опыта просто оставаясь в городе?!
Поскольку игроки продолжали публиковать видео и фотографии Города Нулевого Крыла на форумах, многие из игроков, которые были заинтересованы в посещении Города Древних Скал, переместили свои взгляды на Город Нулевого Крыла.
Для нынешних игроков не было ничего важнее, чем получить уровни и снаряжение. Особенно это касалось независимых игроков, которые не могли пользоваться преимуществами гильдий. Независимым игрокам было трудно достичь скорости прокачки, подобной скорости игроков гильдий, потому что у них не было возможности накопить бафф двойного опыта.
Независимые игроки могли получить аналогичную выгоду, просто заплатив тридцать медяков. Они получат больше, чем стоят их деньги. Кроме того, в Городе Нулевого Крыла было много странствующих торговцев.
Город Нулевого Крыла, который получал очень мало внимания от игроков, стал местом назначения для многих независимых игроков и команд авантюристов. Игроки, у которых не было никаких намерений путешествовать в Империю Орков, быстро добрались до Города Нулевого Крыла, когда услышали новости, надеясь хорошо рассмотреть город.
В результате численность игроков в Городе Нулевого Крыла взлетела до небес.
Многие игроки в Городе Каменного Леса бросились в Город Нулевого Крыла. Они оставались в Городе Каменного Леса только потому, что предполагали, что плотность маны в городе выше. Теперь, когда они знали, что Город Нулевого Крыла превосходит Город Каменного Леса в этом аспекте, вместо этого они будут тренироваться в Городе Нулевого Крыла.
Вскоре после торжественного открытия Города Нулевого Крыла население игроков выросло с сотен человек до десятков тысяч. Более того, со временем это число продолжало увеличиваться.
* * *
– Старшая сестра Роза, хорошие новости! Судя по текущей статистике Города Нулевого Крыла, в городе уже более трёхсот тысяч игроков! – радостно сказала призывательница по имени Яя.
– Мы уже перевалили за триста тысяч? – Водяная Роза тоже пришла в восторг, услышав эту новость.
Население игроков в триста тысяч человек может показаться не таким уж большим по сравнению с населением игроков Города Каменного Леса, которое превышало один миллион человек, но значение населения игроков Города Нулевого Крыла было значительно выше.
Любой игрок, который войдёт в Города Нулевого Крыла, должен будет заплатить тридцать медных в качестве платы за вход.
Поскольку население игроков Города Нулевого Крыла превысило триста тысяч человек, это означало, что город уже собрал более девятисот золотых в качестве оплаты входа…
Это была чистая прибыль!
По мере того, как всё больше игроков посещало Город Нулевого Крыла, доходы города продолжали расти. Это был лишь вопрос времени, когда население города превысит один миллион человек. Если бы Город Нулевого Крыла имел плавающее население в один миллион человек, гильдия получала бы три тысячи золотых чистой прибыли каждый день. Даже торговая фирма "При Свечах" не могла получить такую большую чистую прибыль за один день.
Был также доход от отелей Города Нулевого Крыла и Боевой Арены. Доходы от этих двух заведений, скорее всего, будут равны входным сборам. У них также была арендная плата с магазинов.
– Старшая сестра Роза, несколько игроков-торговцев и команд авантюристов снова связались с нами. Они заявили, что хотят арендовать городские магазины. Неужели мы действительно дадим им новые условия? – спросила Яя, глядя на Водяную Розу.
Условия, которые предложила Водяная Роза, были просто безжалостными. Она беспокоилась, что игроки-торговцы разбегутся, как только они сообщат им об изменениях…
– Конечно. Как только население Города Нулевого Крыла достигнет одного миллиона, мы ещё больше увеличим эту цену! – решительно сказала Водяная Роза.
Яя не знала, что Город Нулевого Крыла всё ещё был пустой полкой. Многие двухзвёздочные и трёхзвёздочные торговцы NPC, с которыми заключил контракт Города Нулевого Крыла, ещё не построили свои магазины. Как только их магазины будут завершены, они не только будут продавать предметы по более надёжной цене, чем странствующие торговые NPC, но и будут продавать ещё более ценные предметы. Тогда ещё больше игроков будет привлечено в Город Нулевого Крыла. Даже население в два или три миллиона человек не может быть невозможным, не говоря уже об одном миллионе.
– Я поняла, – когда Яя услышала Водяную Розу, она не могла не пожалеть этих торговцев. Если бы они согласились арендовать магазины Города Нулевого Крыла раньше, они смогли бы воспользоваться внезапным развитием событий и получить огромную прибыль. Теперь Водяная Роза обчистит их до последней монеты.
После чего Яя передала условия Водяной Розы торговцам, пытающимся вести бизнес в Городе Нулевого Крыла.
* * *
– Это мошенничество!
– Неужели Нулевое Крыло так отчаянно нуждается в деньгах?!
– Вот дерьмо! Магазин на участке земли с хорошим потенциалом стоит четыреста золотых в неделю?! С таким же успехом я мог бы купить магазин в городке гильдий!
…
Игроки торговцы, получившие сообщение Яя, побледнели и прокляли Нулевое Крыло.
Если бы они попытались арендовать магазин на участке земли с хорошим потенциалом, им пришлось бы добавить более пятидесяти семи золотых к своим ежедневным расходам. Сколько предметов им придется продать, чтобы заработать на этом? Только крупные купеческие гильдии осмелились бы арендовать такой дорогой магазин. Эти крупные торговые гильдии состояли из игроков-торговцев, разбросанных по нескольким странам. С их широким спектром связей они смогут получить много предметов, которые будут представлять большой интерес для игроков.
"Четыреста золотых за участок земли с хорошим потенциалом? Похоже, Нулевое Крыло уверено в развитии своего города", – Сюзи, с которой Ши Фэн познакомился в продвинутом Аукционном Доме Города Каменного Леса, улыбнулась, получив ответ Яи. – "Это хорошая возможность. Возможно, я не смогу арендовать магазин на участке земли с хорошим потенциалом, но я смогу арендовать магазин на окраине города".
Хотя большое количество игроков-торговцев решили отказаться от ведения бизнеса в Городе Нулевого Крыла, всё ещё было несколько, которые решили укусить пулю и арендовать магазин во внешнем районе города. Хотя арендная плата в двести сорок золотых в неделю всё ещё была дорогой, по крайней мере, они могли сэкономить на некоторых своих расходах.
* * *
По мере того, как Город Нулевого Крыла становился всё более популярным…
Ши Фэн прибыл в центральную часть Тёмного Логова, используя Кольцо Молоха.
Вершина Мира!
Это было место, созданное многочисленными Богами.
Когда Ши Фэн снова вернулся во внешнюю часть Вершины Мира, он почувствовал, что место изменилось со времени его последнего визита.
Точнее, изменилась не Вершина Мира, а он сам.
Когда он посещал Вершину Мира ранее, то был просто игроком первого порядка. Он был слабее и в восприятии, и в телосложении. Он также не имел четкого представления о том, что это за место – Вершина Мира. Однако на этот раз он заметил гораздо больше деталей.
Он чувствовал, как странная сила наполняет все вокруг. От этой силы исходило ощущение, похожее на облако. Хотя оно казалось смутным, она даже подавила действие Силы распада в его теле. Дебафф Распада ослабил его базовые атрибуты на пятьдесят процентов. Теперь его базовые атрибуты были только на тридцать процентов меньше, чем обычно. Эффект этой странной силы был поразительным.
Более того, чем ближе он подходил к Вершине Мира, тем сильнее становилась странная сила.
"Конечно, Вершина Мира – это нечто экстраординарное. Здесь вполне возможно получить Кристаллы Бога", – Ши Фэн бросил взгляд на далёкую гору, которая пронзала облака.
Во время своего первого визита он был в спешке. Он хотел заполучить Библию Тьмы и уйти как можно скорее. Он не удосужился как следует изучить Вершину Мира и прилегающие к ней районы.
Теперь, вернувшись, он должен был исследовать местность. В конце концов, это место создали Боги!
Если бы он получил так много от старой резиденции Бога Луны, урожай, который он мог бы получить от места сбора многих Богов, был бы экстраординарным.
Его целью было получить Кристаллы Бога. Чем больше Кристаллов Бога он получал, тем лучше, поскольку у него было так много применений для них. Помимо Брони Распада, он нуждался в Кристаллах Бога, чтобы починить свое снаряжение, такое как Плащ Ночного Странника и Шар Души. Он должен был искать любые возможные места, чтобы получить Кристаллы Бога.
После чего Ши Фэн начал исследовать Вершину Мира.
Время шло быстро. Прежде чем он понял это, он уже потратил более десяти часов на исследование.
Карта Вершины Мира была очень большой. Это было похоже на крупномасштабную карту повышения уровня. Вокруг Вершины Мира были пустыни, леса и каньоны. Сама карта была похожа на миниатюрный мир. Однако, кроме золотого проспекта, в других местах не было ни одного живого существа…
"Не говорите мне, что я могу получить сокровища, только войдя в саму Вершина Мира?" – Ши Фэн потерял дар речи.
В то время как на Вершине Мира было много сокровищ, было довольно много проблем, которые он будет иметь, находясь внутри. Количество времени, в течение которого игрок мог оставаться на Вершине Мира, было основано на силе, которую он демонстрировал.
Раньше он отчаянно боролся за то, чтобы выиграть достаточно времени, чтобы заполучить Библию Тьмы. Хотя он стал намного сильнее со времени своего предыдущего визита, и он должен быть в состоянии обеспечить себе больше времени, он не думал, что сможет собрать достаточно Кристаллов Бога, чтобы восстановить Броню Распада.
После входа на Вершину Мира, хотя бесчисленные Святилища усеивали гору, активация каждого Святилища стоила бы соответствующего количества времени.
Было очевидно, что получить один или два Кристалла Бога будет недостаточно, чтобы удалить таинственную силу, подавляющую Броню Распада, и независимо от того, как он смотрел на это, он должен был быть в состоянии найти Кристаллы Бога только в Святилищах эпического ранга и выше. В таком случае, по его расчетам, ему очень повезет, если он сможет активировать два или три эпических Святилища.
Как раз когда Ши Фэн собирался отказаться от изучения этого района и добрался до золотой аллеи, он обнаружил нечто невероятное.
"Что происходит?" – Ши Фэн был ошеломлён, глядя на золотую аллею.
Игроки!
Другие игроки прибыли в это особое пространство!
Самым невероятным было количество игроков. Сейчас в поле его зрения находилось более двадцати игроков. Эти игроки, казалось, не принадлежали к одной большой команде. Они двигались группами по три-пять человек и были явно в состоянии повышенной боевой готовности несмотря на то, что нападения на золотой аллее были запрещены.
Ши Фэн также ощущал Силу тьмы, исходящую от этих игроков. Точнее, это была Сила демонов. Все эти двадцать с лишним игроков были Демонами.
Когда игроки-демоны заметили Ши Фэна, они не особенно удивились. Они просто взглянули на Ши Фэна, прежде чем продолжить свой путь к Вершине Мира.
"Может ли быть другой способ проникнуть в это место, кроме Кольца Молоха?"
Посмотрев, как группа игроков уходит, Ши Фэн быстро заметил, что ещё несколько игроков-демонов приближаются к ним сзади. Было очевидно, что на Вершине Мира прибыло довольно много игроков-демонов. Было также ясно, что игроки-демоны прибыли в это место не с помощью Кольца Молоха.
Двое игроков в чёрных плащах, один мужчина и одна женщина, подошли к Ши Фэну, пока он размышлял. Мужчина с растрёпанными волосами походил на дикаря, а женщина была красавицей с необыкновенным телом. На поясе у женщины висел сломанный меч.
Ши Фэн уже встречался с обоими этими игроками. Один из них был Жестоким Копьём, которого он встретил на Острове Демонов, а другим – Скрытая Душа, обладательница титула Гордыни в Цветке Семи Грехов.
Он никогда не думал, что встретит этих двоих на Вершине Мира…
– Друг мой, ты один? Как насчёт вступить в группу с нами? – спросил Жестокое Копьё Ши Фэна, который полностью скрывал свою внешность под черным плащом. Улыбаясь, он продолжил: – Я думаю, ты должен знать, что тебе понадобится много времени, если ты хочешь воспользоваться преимуществами Вершины Мира. Количество времени, отведённое на то, чтобы самостоятельно пройти вступительный тест, слишком ограничено. Ты не сможешь много исследовать, имея так мало времени. Если ты бросишь вызов тесту группой из трёх или пяти человек, ты сможешь получить гораздо больше времени. Сколько времени каждый человек получит в итоге, будет зависеть от собственных способностей.
Среди членов Греха Гордыни только Скрытая Душа и он сам прибыли на Вершину Мира. Большинство других игроков, прибывших на Вершину Мира, сформировали свои собственные команды. Даже игроки, прибывшие в одиночку, предпочли бы присоединиться к группам из пяти человек, а не к группам из трёх, как у них.
Сложность вступительного испытания на Вершине Мира сильно различалась в зависимости от того, бросали ли вы вызов тесту сольно или как группа. В случае групп трудности не отличались, если вы были в группе из трёх или пяти человек. Общее количество времени, отведенное на группу, также останется прежним. Каждый игрок в группе из пяти человек получит меньше, чем группа из трех. Однако группа из пяти человек, несомненно, будет иметь большую живучесть и общую силу, что позволит ей бросить вызов испытанию большей сложности и выиграть больше общего времени.
Теперь, когда они столкнулись с Ши Фэном, который выглядел одиноким, они, естественно, должны были спросить и посмотреть, заинтересован ли он. В противном случае они оба не смогли бы пройти групповой тест и должны были бы прибегнуть к индивидуальному тесту.
– Прохождение теста группой даёт больше времени? – когда Ши Фэн услышал слова Жестокого Копья, он более или менее понял суть ситуации. Затем он кивнул и сказал: – Хорошо, я присоединюсь к вашей группе.
Судя по словам Жестокого Копья, он мог сказать, что этот человек был относительно хорошо знаком с Вершиной Мира.
Раньше Ши Фэн приходил как частное лицо, поэтому он не заметил, что для теста существовал групповой режим. Судя по тому, как такие эксперты, как Жестокое Копьё и Скрытая Душа, были готовы принять такого незнакомца, как он, в свою группу, даже не проверив его силу, он мог сказать, что групповой тест был гораздо более полезным, чем индивидуальный. Иначе Жестокое Копьё вообще не потрудился бы пригласить его.
Эксперты калибра Жестокого Копья и Скрытой Души были относительно горды. Если бы они были способны достичь своей цели самостоятельно, то не стали бы просить помощи, особенно у незнакомца.
– Ха-ха-ха! Замечательно! Брат, кажется, ты тоже вполне здравомыслящий человек! Если что-то можно сделать в группе из трёх человек, то, естественно, нет никакой необходимости делать это в группе из пяти! Давайте поторопимся и отправимся на тест! – Жестокое Копьё рассмеялся, когда Ши Фэн согласился на его приглашение.
Скрытая Душа просто взглянула на Ши Фэна, прежде чем молча продолжить свой путь к Вершине Мира.
Было ясно, что она не заинтересована в знакомстве с таким прихлебателем, как Ши Фэн.
– Брат, не обращай внимания. Наш командир всегда такая, – неловко объяснил Жестокое Копьё.
– Понятно, – Ши Фэн почти ничего не сказал о реакции Скрытой Души. В конце концов, его мысли были точно такими же, как и у Скрытой Души. Они просто использовали друг друга для собственной выгоды и были далеки от того, чтобы быть друзьями. Естественно, не было никакой необходимости вести себя дружелюбно друг с другом.
Ши Фэн, Скрытая Душа и Жестокое Копьё шли по золотой аллее и направлялись к Вершине Мира.
Добравшись до алтаря у подножия Вершины Мира, Ши Фэн обнаружил, что там было легко насчитать более ста игроков. Большинство этих игроков носили чёрные плащи, но были и такие, которые не скрывали личности и уровни.
"Тут много экспертов", – Ши Фэн посмотрел на присутствующих, – "Неужели развитие игроков-демонов уже достигло такой степени?"
Даже самый слабый из присутствующих игроков был сорок восьмого уровня, в то время как некоторые уже достигли сорок девятого. Эти игроки могли легко занять первое место в рейтинге империи. Эти игроки также обладали способностью превращаться в демонов, что ещё больше увеличивало их силу.
Игроки, которые скрывали свои имена и уровни, вероятно, тоже были могущественны.
В Божественном Домене было много нечеловеческих рас. Раса демонов занимала почти первое место по силе. Однако эти расы, как правило, развивались медленно на ранних стадиях игры.
По пути сюда Ши Фэн узнал от Жестокого Копья, что каждый демон, способный войти в это место, был благородным демоном.
Это было преимущество, доступное только игрокам-демонам, которые стали демонами-дворянами. Однако попасть на Вершину Мира тоже было нелегко. Они должны были не только заплатить тысячу Магических кристаллов, но и выполнить множество квестов от Короля Демонов. Они получат лишь один шанс принять участие в тесте Вершины Мира после того, как накопят достаточное количество очков вклада. Раз в три дня была только одна возможность попасть на Вершину Мира.
В Божественном Домене игрокам-демонам было чрезвычайно трудно получить благородный титул. Сейчас здесь было больше сотни знатных демонов. Можно было уже представить себе, сколько обычных игроков-демонов было в Божественном Домене.
Между тем, даже при самом низком ранге благородного демона, игроки демоны первого порядка будут иметь достаточное улучшение своих телосложения и базовых атрибутов, чтобы соперничать с обычными игроками второго порядка, когда они превращаются в демонов.
Присутствующих сто с лишним игроков-демонов уже можно было считать игроками второго порядка.
Группа из пяти человек как раз заканчивала свою битву у алтаря, когда группа Ши Фэна приблизилась к нему. Пока пятеро игроков сидели на полу, тяжело дыша, на их лицах появилось выражение возбуждения.
– Какая мощная команда! Хотя едва-едва, они действительно прошли тёмно-золотой тест! Они хорошо проведут время на Вершине Мира! Они не только получат ключ, чтобы открыть Святилища ранга тёмного золота, но и смогут посетить несколько Святилищ ранга чистого золота!
– Жаль, что это группа из пяти человек. Если бы они были группой из трёх человек, у них было бы достаточно времени, чтобы посетить два Святилища ранга тёмного золота, даже если их тест ранга темного золота едва достиг проходного бала. Если они поторопятся, то могут даже войти в три тёмно-золотых Святилища.
– Даже если так, это уже хороший результат. В конце концов, предыдущие несколько команд прошли испытание ранга чистого золота.
Зависть и восхищение наполнили игроков под алтарем, когда они смотрели на ту команду. Были и такие, кто жалел группу. Судя по реакции каждого, было ясно, что все они знакомы с вступительным тестом Вершины Мира. Даже без уведомлений системы эти игроки могли угадать ранг теста, который проводила группа из пяти.
"Неудивительно, что они говорили, что группы получают больше времени. Итак, вот как обстоят дела", – к Ши Фэну пришло понимание, когда он наблюдал за битвами на алтаре.
Наблюдая за несколькими партиями игроков-демонов, бросающих вызов вступительному тесту, он более или менее понял, как работает командный тест.
По сравнению с индивидуальным тестом, командный тест давал игрокам значительное преимущество. В индивидуальном тесте игроки должны были идти против десяти монстров одновременно. В групповом тесте, независимо от его размера, игроки должны были бы идти против только двадцати монстров одновременно.
Конечно, были и минусы в прохождении командного теста. Во-первых, минимальный стандарт монстров, который можно было пройти в командном тесте, был другим. Для индивидуального теста самым слабым монстром, доступным игрокам на выбор, был обычный монстр, тогда как самым слабым монстром, доступным для командного теста, была особая элита.
Во-вторых, группам было гораздо труднее достичь ранга темного золота в своих тестах. Например, когда Ши Фэн бросил вызов испытанию, он смог достичь ранга темного золота, просто бросив вызов одному лорду и девяти вождям. Группы должны были бросить вызов как минимум одному великому лорду, пяти верховным лордам и четырнадцати вождям.
Трудности для групп были значительно выше.
Однако игроки могли демонстрировать большую силу в группе, чем монстры. Если бы группа из пяти человек имела хорошую классовую конфигурацию, такую как наличие одного МТ, одного целителя и трёх дамагеров, у группы был бы хороший шанс пройти командный тест ранга темного золота. Более того, на вступительных испытаниях допускались внешние предметы. Запрещены были только свитки призыва и личные стражи. Следовательно, не было невозможным зачистить командный тест ранга тёмного золота.
Среди нескольких групп, за которыми Ши Фэн наблюдал до сих пор, большинство полагались на магические свитки и специальные инструменты.
Группа из трёх человек подошла к группе Ши Фэна, пока они ждали своей очереди. Однако эти трое игроков не обратили на Ши Фэна никакого внимания. Вместо этого их взгляды сосредоточились на Скрытой Душе.
– Душа, я не ожидал, что ты придёшь сюда. Я предлагаю тебе отказаться в этот раз от квеста. Этот предмет получит Грех Гнева. Или ты действительно думаешь, что сможешь пройти эпический тест с балластом в вашей команде? – смеясь, поинтересовался двухметровый человек в плаще, несущий массивный, чёрный как смоль сломанный клинок, глядя на Скрытую Душу. – Ты храбра, потратив впустую два слота, придя сюда. Если бы не твой старший брат, который настоятельно тебя сюда рекомендовал, ты бы никогда не получила того положения, которое имеешь сегодня. Я думаю, что, когда твой брат об этом узнает, события начнут развиваться крайне интересно.
Услышав слова крепыша, лицо Скрытой Души потемнело.
Попасть на Вершину Мира было непростой задачей. Король Демонов выдавал только ограниченное количество квестов. В результате игрокам будет очень трудно попасть на Вершину Мира. Игроки-демоны обычно использовали свой шанс попасть на Вершину Мира только после того, как собирали группу из трёх или пяти человек.
На этот раз дело было относительно срочным. Если она не получит этот предмет, то не сможет достичь своих следующих целей. Поэтому у неё не было другого выбора, кроме как отправиться на Вершину Мира только с одним из своих подчинённых.
– Небесный Ястреб, не думай, что твой Гнев удивителен! Позже мы покажем тебе, кто по-настоящему силён! – сказал Жестокое Копьё, когда встал вперёд и посмотрел на человека, несущего сломанный клинок.
– Разве не очевидно, кто здесь сильнее? Жестокое Копьё, я советую тебе присоединиться к Греху Гнева. Здесь у тебя будет гораздо лучшее будущее. Неужели ты думаешь, что сможешь чего-то добиться, следуя за новым командиром? – спросил человек по имени Небесный Ястреб, взглянув на Жестокого Копья. – Так уж вышло, что теперь наша очередь сдавать экзамен. Мы позволим вам внимательно посмотреть на разницу в силе между нами.
Небесный Ястреб и двое его спутников подошли к алтарю и начали своё испытание.
Как группе из трёх человек, им будет трудно пройти тест ранга тёмного золота. В любом случае, троица решила бросить вызов эпическому испытанию.
Один величайший лорд, четыре великих лорда и пятнадцать вождей появились над алтарем. Как только эти монстры появились, под алтарем поднялась суматоха.
– Кто эти трое?
– Чёрт! Это величайший лорд! Могли ли эти трое бросить вызов эпическому испытанию?!
Все были ошеломлены сложностью испытания, которому бросили вызов отряд Небесный Ястреба. Лишь немногим из тех, кто бросил вызов вступительному тесту, удалось пройти тест ранга темного золота. Большинство из этих команд едва успели пройти тест после использования всевозможных инструментов. Это был первый раз, когда они видели кого-то, кто бросал вызов эпическому тесту.
В тот момент, когда началась битва, трио достало из сумок магические свитки третьего порядка: защитный свиток, магический свиток масштабного разрушения и свиток домена.
Монстры, которые появились над алтарем, имели гораздо более низкое здоровье, чем обычные монстры. Они также обладали монотонными навыками, что делало их относительно лёгкими для убийства.
Прежде чем использовать три магических свитка, трио одновременно использовало свои навыки берсерка. Затем каждый из них достал и выпил по зелью. Мана, окружавшая их, пришла в неистовство.
"Зелье Горящей маны?" – Ши Фэн был слегка удивлён, когда увидел зелье, которое выпила троица.
Зелье Горящей маны было зельем мастера. При употреблении зелье воспламеняло ману и утраивало эффективность их навыков и заклинаний. Действие зелья длилось всего шесть секунд; это было очень редкое и мощное зелье берсерка.
Пока группа Небесного Ястреба готовилась, двадцать боевых марионеток тоже не бездельничали. Однако, прежде чем боевые марионетки смогли даже приблизиться к ним, они были остановлены магическим барьером. Даже боевая марионетка величайшего лорда не могла поколебать магический барьер. Доменный навык снизошёл на боевых марионеток, уменьшив базовые атрибуты монстров на сорок процентов.
Сразу же после этого с неба спустилась дуга золотой молнии и бомбардировала боевых марионеток, мгновенно убив всех пятнадцать вождей. В мгновение ока на алтаре остались только один величайший лорд и четыре великих лорда. Хотя пять оставшихся боевых марионеток потеряли лишь небольшую часть своего здоровья, крупномасштабное разрушительное заклинание сильно ранило их, их боевая мощь уменьшилась ещё больше после того, как навык домена ослабил их.
Рыцарь-хранитель, стоявший справа от Небесного Ястреба, двинулся вперёд и использовал насмешку АоЕ, мгновенно перетянув на себя агро шести боевых кукол. Клирик, стоявший слева от Небесного Ястреба, непрерывно накладывал исцеляющие заклинания на рыцаря-хранителя. Небесный Ястреб управлял пятью колючими лозами, вызванными его доменным навыком, и непрерывно бомбардировал боевых марионеток атаками, каждая атака наносила десятки тысяч урона. Между тем, даже боевая марионетка ранга величайшего лорда имела максимальное здоровье лишь в шестнадцать миллионов двести тысяч после того, как была ослаблена.
Через несколько коротких минут оставшиеся шесть боевых кукол рухнули на землю.
Отряд Небесного Ястреба плавно прошел эпическое испытание.
– Они слишком сильны!
– Кто эти люди?!
Все, кто находился под сценой, были ошеломлены. Когда предыдущие группы бросили вызов вступительному тесту, они закончили смертельно уставшими к тому времени, когда завершали его, но, несмотря на вызов эпического теста, группа Небесный Ястреба зачистила его, не вспотев.
Стоя на алтаре, Небесный Ястреб послал Скрытой Душе провокационный взгляд, прежде чем рассмеяться и сойти со сцены, чтобы отдохнуть. Он словно бы говорил: "А ты так можешь?".
– Чёрт побери! Когда они собрали такой набор магических свитков третьего порядка? – Жестокое Копьё недовольно зарычал, глядя на отряд Небесного Ястреба. В его глазах мелькнула зависть.
Хотя Скрытая Душа ничего не сказала, она не выглядела довольной.
– Через минуту настанет наша очередь. Я уже сформулировала нашу цель: мы стремимся к эпическому рангу. Если ты хочешь уйти, можешь сделать это сейчас. Я не буду пытаться форсировать дело. Ты уже видел сложность эпического теста. Если ты хочешь продолжить, у меня есть только одна просьба, хотя я не знаю, насколько ты силён, просто найди способ отвлечь одного великого лорда, – сказала Скрытая Душа, повернувшись к Ши Фэну.
По правде говоря, эпическое испытание оказалось гораздо сложнее, чем она ожидала. Хотя она подготовилась, она не была уверена, что справится с тестом.
У игроков была только одна возможность пройти вступительное испытание во время каждого визита на Вершину Мира. Если они потерпят неудачу, им придётся ждать, пока они снова посетят это место.
– С моей стороны нет никаких проблем, – Ши Фэн кивнул. Эпический ранг всегда был его целью.
– Командир, вы видите? Я знал, что выбрал правильного человека! – сказал Жестокое Копьё и рассмеялся, увидев непоколебимую позицию Ши Фэна.
Скрытая Душа просто улыбнулась и больше ничего не сказала.
После того, как другая группа закончила свое испытание, наконец настала очередь группы Ши Фэна бросить вызов.
– Ладно, пошли!
Скрытая Душа направилась к алтарю.
Когда группа из трёх человек Ши Фэна поднялась на алтарь, Небесный Ястреб и остальные, которые отдыхали и восстанавливали свои концентрацию и выносливость перед горой, повернулись, чтобы посмотреть.
– Командир, следующим идёт отряд Скрытой Души.
– Что за шутка! Ассасин, берсерк и мечник? Неужели они действительно планируют бросить вызов эпическому тесту с такой групповой конфигурацией?
– Если она и впрямь пустит эти места на ветер, то даже брат не сможет помочь ей сохранить своё положение!
Послав Скрытой Душе презрительный взгляд, Небесный Ястреб закрыл глаза и сосредоточился на восстановлении сил, не обращая внимания на предстоящую битву.
Он сильно истощил свои выносливость и концентрацию в предыдущей напряжённой битве. Хотя Вершина Мира была относительно безопасным местом, он не был полностью лишён опасности. Он должен был оставаться в отличной форме.
Как только Ши Фэн ступил на алтарь, звук системного оповещения достиг его ушей.
emailСистемное сообщение
Система: Победите всех врагов перед Вами, и Вам будет предоставлен вход на Вершину Мира.
emailСистемное сообщение
Система: Будучи группой из трёх человек, вы получите 30 минут за каждую убитую особую элиту, 100 минут за вождей, 500 минут за лордов, 1000 минут за верховных лордов, 2000 минут за великих лордов и 5000 минут за величайших лордов.
emailСистемное сообщение
Система: Ваша группа должна выбрать 20 монстров, с которыми придется столкнуться. Если вы не сможете победить своих противников, вы умрёте.
emailСистемное сообщение
Система: Будучи группой из трёх человек, лидер группы может выбрать 10 монстров, в то время как члены группы могут выбрать по 5 монстров каждый. Выбранные монстры будут отдавать приоритет игрокам, которые выбрали их. У вашей группы есть 10 минут на размышление. Невыполнение этого требования приведёт к автоматической дисквалификации. Если вы проиграете – вы умрёте.
– Основываясь на нашем предыдущем обсуждении, я выберу одного величайшего лорда и девять вождей; Копьё, ты выберешь трёх великих лордов и двух вождей; Кленовый Лист, ты выберешь одного великого лорда и четырёх вождей. Постарайся выиграть как можно больше времени. Мы с Копьём разберемся с Вождями как можно быстрее, а потом сосредоточимся на твоём великом лорде, – сказала Скрытая Душа, глядя на Ши Фэна.
– Понятно, – Ши Фэн кивнул.
Ши Фэн не дал Скрытой Душе и Жестокому Копью ни одного из имён, которые он обычно использовал. Вместо этого он дал им вымышленное имя, которое придумал на лету.
Вершина Мира была настоящим раем сокровищ. Это был также центр для игроков-демонов. Конечно, это была не очень хорошая идея – выставлять напоказ ни его личность Е Фэна, ни его личность Чёрного Пламени. Поэтому он решил использовать другое имя, чтобы избежать осложнений. Более того, на нём был Плащ ночного странника. Даже если другие применяли к Ши Фэну навыки идентификации высокого ранга, они не могли видеть сквозь его маскировку.
Когда Ши Фэн кивнула, Скрытая Душа выбрала своих монстров.
Однако, как только Ши Фэн выбрал своего великого лорда, он не сразу выбрал четырёх вождей. Вместо этого он выбрал одного величайшего лорда и трёх вождей.
Теперь, когда у него появилась редкая возможность присоединиться к группе на Вершине Мира, он должен был заработать как можно больше времени. В конце концов, ему нужно было заполучить большое количество Кристаллов Бога, а не только один или два. Несмотря на то, что эпический командный тест давал много времени, этого было недостаточно для его целей.
Более того, поскольку Скрытая Душа и Жестокое Копьё были уверены, что справятся со своими собственными монстрами, обмен одного Вождя на величайшего лорда не имел большого значения.
К тому времени, как Ши Фэн закончил свой выбор, Скрытая Душа и Жестокое Копьё закончили выбирать своих монстров. После чего они спокойно ждали появления выбранных ими монстров.
Когда отведённые им десять минут закончились, над алтарем образовался магический массив. Затем боевые куклы выпали из магического массива.
Как только двадцать боевых кукол родились, воздух наполнился вздохами.
– Что?! Эти игроки тоже бросают вызов эпической сложности?!
– А? Подожди! Почему там присутствует два величайших лорда? Может быть, они выбрали его случайно?
– Да вряд ли. Как они могли испортить такое важное решение? Если они действительно ошиблись, то потеряют свои жизни.
Все, кто стоял под алтарём, были ошеломлены, увидев боевых кукол.
По их мнению, эпическое командное испытание и так было достаточно сложным. Добавление одного великого лорда увеличило бы сложность теста, не говоря уже о добавлении ещё одного величайшего лорда.
Хотя отряд Небесного Ястреба, казалось, прошёл эпическое испытание относительно легко, это был результат точного расчета. Рыцарь-хранитель уничтожил только одну Марионетку чистилища и четыре Марионетки магической стали из-за подавления навыка домена. Однако, если бы была ещё одна Марионетка магической стали, рыцарь-хранитель не смог бы поддерживать свое здоровье выше безопасного предела. В таком случае отряд Небесного Ястреба, скорее всего, погиб бы раньше боевых марионеток.
Игроки были не единственными, кто был ошеломлён. Внезапное появление двух величайших лордов на алтаре ошеломило Скрытую Душу и Жестокое Копьё.
petsОписание монстров / мобов
[Марионетка чистилища] (величайший лорд)
Уровень: 49
HP: 27 000 000/27 000 000
petsОписание монстров / мобов
[Марионетка магической стали] (великий лорд)
Уровень: 49
HP: 16 000 000/16 000 000
petsОписание монстров / мобов
[Марионетка серебра] (вождь)
Уровень: 49
HP: 1 400 000/1 400 000
"Кажется, я угадал правильно", – Ши Фэн не мог не вздохнуть с облегчением, когда увидел уровни боевых марионеток.
В настоящее время он достиг шестидесятого уровня. Для нынешних игроков это был абсурдно высокий уровень, и он хотел скрыть это от других.
Однако вступительный тест Вершины Мира определял уровни монстров испытания, основываясь на самом высоком уровне игрока в группе. Поэтому Ши Фэн использовал Систему Роста и временно понизил свой уровень до следующего игрока с самым высоким уровнем в группе. Хотя это уменьшило бы его базовые атрибуты, это не повлияло бы на качество его снаряжения.
Эта механика была создана, чтобы позволить высокоуровневым игрокам помогать своим низкоуровневым товарищам быстро фармить и прокачиваться, так как игроки значительно более высоких уровней забирали бы большую часть опыта монстра. Теперь, однако, эта механика помогла Ши Фэну избежать разоблачения его уровня и снизить сложность теста.
– Неужели Скрытая Душа сошла с ума? – Небесный Ястреб был поражен, увидев на алтаре двух Марионеток чистилища.
Он лично испытал на себе силу Марионетки чистилища. Хотя у нее было не так много здоровья, как у обычного величайшего лорда, её боевая мощь была реальной. Если бы не навык домена третьего порядка, который подавлял и атаковал Марионетку чистилища, его команда не победила бы величайшего лорда.
Судя по его информации, у Греха Гордыни не должно быть никаких свитков домена третьего порядка. Даже если бы у Скрытой Души был такой, как мог такой берсерк, как Жестокое Копьё, удержать двух величайших лордов в одиночку? В группе Скрытой Души не было даже целителя.
* * *
Все были ошеломлены. Но чего они не знали, так это того, что Скрытая Душа была более ошарашена, чем кто-либо из них.
Однако, как только появились боевые марионетки, они не дали Скрытой Душе много времени, чтобы обдумать удивительное развитие событий. Сразу же двадцать боевых марионеток бросились на трёх игроков перед ними.
– Командир, что нам делать? – Жестокое Копьё запаниковал.
– У нас нет другого выбора. Мы используем наши навыки берсерка и два Кристалла души маны! Тогда мы используем магические свитки третьего порядка, чтобы убить вождей! Убей столько, сколько сможешь! – Скрытая Душа стиснула зубы, когда достала из сумки хрустальный осколок, который излучал темно-фиолетовое свечение, и бросила его на землю.
Неохотно Жестокое Копьё достал такой же хрустальный осколок и сделал то же самое.
Когда два Кристалла души маны разлетелись вдребезги, пространство вокруг группы застыло. В результате движения приближающейся боевой марионетки слегка напряглись. В то же время базовые атрибуты марионеток уменьшились на двадцать процентов.
К сожалению, несмотря на ослабление, Марионетки чистилища всё ещё были значительно сильнее великих лордов того же уровня с точки зрения атрибутов.
Между тем, хотя и Скрытая Душа, и Жестокое Копьё носили снаряжение высшего уровня, их атрибуты могли соперничать только с великим лордом того же уровня даже после того, как они активировали свои навыки берсерка. Они всё ещё не могли сравниться с ослабевшими Марионетками чистилища.
Однако, несмотря на это, Скрытая Душа стиснула зубы и боролась изо всех сил.
И Скрытая Душа, и Жестокое Копьё одновременно использовали магический свиток третьего порядка, причём один из них содержал заклинание типа контроля, а другой – крупномасштабное разрушительное заклинание.
Свитки временно обездвижили всех боевых марионеток, но после того, как ударило крупномасштабное разрушительное заклинание, у Марионеток серебра всё ещё оставалось более пятидесяти процентов их здоровья. Увидев это, Скрытая Душа быстро достала и использовала ещё один магический свиток масштабного разрушения.
В быстрой последовательности Скрытая Душа использовала три крупномасштабных магических свитка разрушения третьего порядка, убив всех Марионеток серебра ранга вождя. Хотя крупномасштабные заклинания разрушения наносили большой урон, их эффекты не могли сравниться с теми, которые Небесный Ястреб использовал после употребления зелья Горения маны. В результате крупномасштабные разрушительные заклинания Скрытой Души смогли только тяжело ранить Марионеток магической стали ранга великого лорда и, мгновение спустя обе Марионетки чистилища прибыли к Скрытой Душе. Что же касается здоровья Марионеток чистилища ранга величайшего лорда, то они потеряли лишь немного; их тела всё ещё были целы.
Размахивая своими одноручными саблями против женщины ассасина, каждая из Марионеток чистилища имела две пары рук, так что Скрытой Душе пришлось столкнуться с восемью саблями одновременно. Когда Марионетки чистилища атаковали, они перекрыли все пути отступления. Видя это, у Скрытой Души не было другого выбора, кроме как активировать Шаги ветра и использовать короткий период неуязвимости, предоставленный навыком, чтобы блокировать входящие атаки и отступать. Она планировала кайтить величайших лордов, поскольку сражаться с ними в лоб было бы самоубийством.
К сожалению, прежде чем она успела отойти на десять метров от монстров, обе Марионетки чистилища догнали девушку. Одна Марионетка чистилища появилась рядом с ней и послала энергетический удар, чтобы отрезать ей путь, в то время как другая атаковала сзади.
"Так быстро!" – поняв, что она не может продвинуться вперёд, Скрытая Душа развернулась и встретилась с Марионеткой чистилища позади себя.
Скрытая Душа изящно избежала половины из около дюжины атак Марионетки чистилища. Она отразила оставшиеся удары кинжалами и использовала силу, чтобы оттолкнуть себя от обеих Марионеток чистилища.
В результате отражения нескольких атак Марионетки чистилища Скрытая Душа потеряла более восьми тысяч НР. После активации ее навыка берсерка, у Скрытой Души было только немного больше девяноста тысяч HP в общей сложности. Следовательно, она не могла игнорировать такой высокий урон.
Тем не менее через несколько секунд после того, как Скрытая Душа сбежала от атаки клещами, другая Марионетка чистилища мощно прыгнула и появилась перед ней, начав ещё одну атаку клещами…
* * *
– А я-то думал, что Скрытая Душа достаточно сильна, чтобы бросить вызов двум Марионеткам чистилища. Она точно умрёт!
– Её группа не сможет устоять даже против одной Марионетки чистилища. У них даже целителя нет. Подавление, которое они используют против марионеток, недостаточно сильное. Даже если бы они использовали зелья Регенерации для восстановления своего здоровья, они не продержались бы долго. В конце концов, что бы они ни делали, они всё равно умрут.
– Точно! Она переоценила себя. Неужели она думает, что может что-то сделать только потому, что у неё высокие боевые стандарты?
Рыцарь-хранитель и клирик в отряде Небесного Ястреба тихо высмеивали Скрытую Душу, наблюдая, как женщина ассасин отчаянно убегает от двух Марионеток чистилища. Что касается Небесного Ястреба, то он больше не обращал внимания на битву на алтаре. Результат этого испытания был уже очевиден.
* * *
"Неужели это конец?" – Скрытая Душа не смогла сдержать горькой улыбки, когда увидела, что её здоровье упало ниже тридцатипроцентного порога.
Две Марионетки чистилища предприняли ещё одну двойную атаку на ассасина, но как только все предположили, что битва закончится, воздух над алтарём задрожал.
Внезапно Марионетки чистилища, Скрытая Душа и Жестокое Копьё стали ощущаться слабее.
Затем за одной из Марионеток чистилища появилась тень, за которой последовала голубая вспышка. Марионетка чистилища была внезапно отброшена на дюжину метров, ударившись о алтарь, когда приземлилась…
– Лист?
Увидев это, Скрытая Душа и Жестокое Копьё повернулись к своему таинственному спутнику с широко раскрытыми глазами.
Внезапное вмешательство Ши Фэна ошеломило всех зрителей.
– Невозможно! Это величайший лорд!
– Да что он сделал?
Величайшие лорды имели подавляющее преимущество в силе против игроков первого порядка того же уровня. На этой стадии игры, помимо пиковых МТ, игроки едва могли блокировать атаку величайшего лорда после активации навыка берсерка.
Тем не менее Ши Фэн не только блокировал атаку Марионетки чистилища, но и отправил её в полет…
Прежде чем кто-либо успел отреагировать, Ши Фэн снова двинулся и появился перед другой Марионеткой чистилища. Его священный меч прошёл мимо четырёх сабель марионетки и ударил величайшего лорда в грудь.
Словно пуля, тело демона Чистилища отлетело назад, соприкоснувшись с Убивающим Лучом, и врезалось в землю, пролетев более дюжины метров. В то же время над его головой появился урон в размере более двадцати тысяч единиц.
В мгновение ока Ши Фэн успешно вытащил Скрытую Душу из её опасного положения.
Затем Ши Фэн использовал Домен жизни Ауры Воды, восстанавливая десять процентов здоровья как Скрытой Души, так и Жестокого Копья каждую секунду в течение тридцати секунд.
Прежде чем Скрытая Душа успела что-то сказать, Ши Фэн опередил её и произнёс:
– Я постараюсь все упростить. Нам нужно разобраться с этими двумя Марионетками чистилища, пока наши навыки берсерка не закончились. В противном случае они будут избивать нас, пока мы не умрём. С этого момента я буду танковать обоих величайших лордов, а вы атакуйте всем, что у вас есть.
Хотя Марионетки чистилища имели гораздо меньше здоровья, чем обычные величайшие лорды, у них всё ещё было базовое здоровье в двадцать семь миллионов единиц. Даже после подавления Кристаллов души маны и Поля распада обе Марионетки чистилища сохранили шестьдесят процентов своих основных атрибутов, с пиковым здоровьем на уровне шестнадцати миллионов двухсот тысяч. Это означало, что они будут восстанавливать сто шесть две тысячи НР каждые пять секунд. Даже если все три игрока нападут на двух величайших лордов со всем, что у них есть, потребуется значительное количество времени, чтобы победить их. Кроме того, только двое из них могли свободно сражаться с Марионетками чистилища, поскольку Жестокое Копьё был занят Марионетками магической стали ранга великого лорда.
Они должны были использовать каждую секунду, которая у них была.
К счастью, после того как он подошёл к алтарю, дебафф Разрушения, подавляющий базовые атрибуты Ши Фэна, исчез, что позволило ему сражаться на пике своей мощи. Тем не менее парню нужно было активировать навык берсерка, чтобы подавить величайшего лорда того же уровня. Как только срок действия его навыка берсерка закончится, борьба с Марионетками чистилища станет намного более хлопотной.
Услышав это, Скрытая Душа осознала всю серьезность ситуации. Она кивнула и мысленно отогнала мучившие ее вопросы.
К этому времени две Марионетки чистилища оправились от атак Ши Фэна, уставившись на мечника бесстрастными алыми глазами. Затем величайшие лорды издали гневный рев, их сабли сверкнули, испуская обжигающее изумрудное пламя.
Это было не что иное, как фирменное движение Марионетки чистилища – Клинок чистилища!
– Похоже, Марионетки чистилища наконец-то стали серьёзными. Теперь их будет ещё труднее уничтожить.
Когда зрители увидели изумрудное пламя, пляшущее на саблях, они невольно сглотнули.
Клинок чистилища не только значительно увеличивал мощь атак Марионеток чистилища, но и улучшал дальность и скорость атаки величайших лордов. Отряд Небесного Ястреба полагался на спасительный навык своего рыцаря-хранителя, чтобы противостоять Клинку чистилища Марионетки чистилища, и Небесный Ястреб использовал часть колючих лоз, которые он вызвал своим навыком домена третьего порядка, чтобы помочь блокировать атаки. Только после этого отряд Небесного Ястреба сумел пережить двадцатисекундную продолжительность Клинка чистилища.
Однако группа Ши Фэна не включала в себя МТ. Целителей у них тоже не было. Защититься от навыка Марионетки чистилища было бы гораздо труднее для их отряда. Бонус к дальности атаки величайших лордов от этого навыка также был ужасающе велик, что делало их атаки невозможными для уклонения.
– Я возьму агро одного, – поспешно заявила Скрытая Душа, увидев, как величайшие лорды активируют Клинок чистилища. – Невозможно для не танковых классов танковать двоих одновременно.
Положение их отряда не было похоже на положение Небесного Ястреба. Отряд Небесного Ястреба столкнулся только с одной Марионеткой чистилища, в то время как их отряду пришлось иметь дело с двумя. Когда марионетка Небесного Ястреба использовала Клинок чистилища, даже рыцарь-хранитель чуть не умер, активировав спасательный навык. Излишне говорить, что атаки величайших лордов уничтожили бы любой другой класс.
– Нет! Я могу держать их обоих в одиночку! Тебе просто нужно сосредоточиться на нанесении урона! – сказал Ши Фэн, ухмыляясь, когда бросился на двух приближающихся Марионеток чистилища. В то же время он активировал Фантомного убийцу Клинка Бездны.
Внезапно Ши Фэн разделился на две копии самого себя. Затем каждая копия перемещалась, чтобы взять на себя Марионетку чистилища.
– Двойник? – Скрытая Душа была ошеломлена, когда увидела, что Ши Фэн раскололся надвое. Ей и в голову не приходило, что он способен на такое.
Хотя базовые атрибуты двойника были ниже, чем у базового тела, смерть двойника не повлияла бы на игрока. Следовательно, использовать двойника, чтобы принять навык Марионетки чистилища, было определённо мудрым решением. Если игрок правильно контролировал своего двойника, он мог бы даже продержаться в течение двадцатисекундной продолжительности Клинка чистилища без каких-либо потерь.
Пока Скрытая Душа размышляла, она снова была потрясена.
И Ши Фэн, и его двойник размахивали мечами и сталкивались с изумрудными саблями Марионеток чистилища. Когда противоборствующее оружие столкнулось, Ши Фэн и его двойник не только успешно блокировали атаки, но и удерживали свои позиции. В конце концов, и Ши Фэн, и его двойник блокировали каждую из около дюжины атак каждой Марионетки чистилища. Хотя два мечника потеряли некоторое здоровье, когда изумрудный огонь обжигал их, ущерб был незначительным с эффектом восстановления Домена жизни.
Увидев это, зрители остолбенели.
– Что происходит? Это действительно двойник? Разве двойники не должны иметь более слабые атрибуты, чем основное тело? Этот двойник кажется таким же могущественным, как и основное тело!
– Дерьмо! Этот парень реально может не отставать от быстрых атак Марионеток чистилища, контролируя и свое тело, и своего двойника! Какая у него скорость реакции?!
– Поразительно! Неудивительно, что они осмелились бросить вызов двум Марионеткам чистилища!
– Эксперт! Он определённо один из экспертов уровня монстров Божественного Домена! Кто-нибудь знает, кто это?
– Я знаю довольно много опытных игроков демонов, но я никогда не видел такого сильного мечника.
По мере того, как шла битва на алтаре, интерес толпы к Ши Фэну рос в геометрической прогрессии. Это был первый раз, когда они видели, как мечник в одиночку блокирует двух величайших лордов одного с собой уровня.
Многие из присутствующих игроков-демонов даже подумывали о том, чтобы подружиться с Ши Фэном.
Конкуренция между игроками-демонами была гораздо более интенсивной, чем между обычными игроками. Они гораздо больше ценили силу. Это было связано с чрезвычайной сложностью квестов, которые должны были выполнять игроки-демоны. Если бы они подружились с таким экспертом демоном, как Ши Фэн, этот человек мог бы даже помочь им в их квестах. С его помощью они могли подняться в ряды демонической знати.
– Разве он не тот игрок, которого Скрытая Душа случайно пригласила в свою группу? Как он может быть таким сильным? – Небесный Ястреб был поражен, наблюдая, как Ши Фэн удерживает свои позиции против двух Марионеток чистилища. Сила, которую продемонстрировал Ши Фэн, была просто ужасающей. – Неужели Скрытая Душа нарочно спрятала какую-то козырную карту?
Эксперты калибра Ши Фэна были невероятно редки, не говоря уже об игроке-демоне такого калибра. По мнению Небесного Ястреба, Скрытая Душа должна знать Ши Фэна лично.
В то время как зрительская толпа высказывала свое мнение о Ши Фэне, две Марионетки чистилища неуклонно теряли здоровье.
Как только Клинок чистилища заканчивался, Ши Фэн мог время от времени начинать контратаки, блокируя удары величайших лордов. Каждая из его обычных атак легко наносила более двадцати тысяч единиц урона, в то время как его навыки наносили более шестидесяти тысяч. Когда он использовал такие навыки, как Теневой клинок и Взрыв пламени, его урон взлетал выше ста тысяч за удар.
Тем временем Скрытая Душа в ярости напала на одну из двух Марионеток чистилища. Время от времени, когда большинство её мощных навыков были на перезарядке, девушка атаковала магическими свитками второго или третьего порядка. В результате Марионетка чистилища, на которую она нацелилась, быстро теряла здоровье.
В середине битвы, однако, продолжительность двойника Ши Фэна закончилась. В результате Ши Фэн был вынужден лично иметь дело с двумя Марионетками чистилища. К счастью, у него было преимущество над своими врагами с его атрибутами, так что он всё ещё мог без особых проблем танковать двух боевых марионеток. Только в результате пострадал его дамаг.
К счастью, под мощной атакой Скрытой Души дуэт победил одну из Марионеток чистилища после пяти минут непрерывной борьбы. Победа над одной из них также ослабила давление на Ши Фэна. Поскольку он использовал Силу тьмы, усиление атрибутов не пропало даже после столь долгой борьбы. В отличие от этого, берсерк-навык Скрытой Души давно закончился, и у неё не было другого выбора, кроме как трансформироваться в свою демоническую форму, чтобы увеличить свою боевую мощь.
Когда перезарядка Фантомного убийцы закончилась, Ши Фэн снова вызвал своего двойника, значительно увеличив их общий урон.
В итоге, у Ши Фэна всё ещё оставалась одна минута с Силой тьмы к тому времени, когда последняя Марионетка чистилища рухнула.
Что же касается остальных Марионеток магической стали ранга великого лорда, то базовые атрибуты Ши Фэна были намного выше даже без навыка берсерка. Кроме того, его навык берсерка всё ещё был активен.
После чего Ши Фэн легко прикончил Марионеток магической стали. Когда последняя Марионетка магической стали умерла, толпа под алтарем затихла. Эти игроки оправились от оцепенения только через несколько секунд.
Ши Фэн и двое его спутников услышали звук системного оповещения.
Когда здоровье последней Марионетки магической стали достигло нуля, и Скрытая Душа, и Жестокое Копьё вздохнули с облегчением.
– Командир, нам это удалось! – взволнованно объявил Жестокое Копьё.
Они просто намеревались попробовать пройти вступительное испытание. В конце концов, они уже знали, насколько трудным был эпический командный тест. Более того, конфигурация их группы не была особенно благоприятной, что только снижало их шансы на успех.
Они никогда не думали, что на самом деле победят двух Марионеток чистилища и пройдут вступительное испытание.
– Верно, нам это удалось, – даже Скрытая Душа, сохранявшая мрачное выражение лица, не могла не показать радостной улыбки. Затем она перевела взгляд на Ши Фэна, и вопросы, которые девушка ранее подавляла, снова всплыли в её голове.
Теперь, когда она подумала об этом, они не случайно выбрали двух Марионеток чистилища. Также маловероятно, что система допустила ошибку. Более того, Ши Фэн был спокоен, когда столкнулся с двумя величайшими лордами, как будто ожидал такой ситуации. Это доказывало, что дополнительную Марионетку чистилища выбрал мечник.
Более того, Ши Фэн не должен был иметь никакой информации о её или Копья силе, но он принял такое решение. Это доказывало, что Ши Фэн был уверен в своих силах уничтожить двух Марионеток чистилища.
Ши Фэн был не просто сильным мечником, но и способным достичь Вершины Мира. Судя по тому, что она знала, в Божественном Домене не было такого эксперта, как этот человек. Кто-то настолько могущественный не сможет скрыть свою личность от всех.
* * *
Тем временем отряд Небесного Ястреба в изумлении уставился на Ши Фэна и Скрытую Душу.
– Как такое возможно?
– Они действительно сделали это!
– Командир, что нам теперь делать? Они убили на одну Марионетку чистилища больше, чем мы. У них определённо больше времени, чем у нас.
Рыцарь-хранитель и клирик из отряда Небесного Ястреба запаниковали, когда отряд Скрытой Души прошёл испытание.
На Вершине Мира время было всем. Игроки, у которых было больше времени, находили больше возможностей стать сильнее, и особенно, когда игроки пытались достичь эпических Святилищ. Получение дополнительных пяти тысяч минут даст команде достаточно времени, чтобы войти, по крайней мере, ещё в четыре дополнительных эпических Святилища.
– Хотя я не знаю, где эта женщина нашла такого могущественного члена команды, больше времени им не поможет найти этот предмет, – у Небесного Ястреба было искаженное, уродливое выражение лица. – Хорошо, мы достаточно отдохнули. Давайте войдём в Вершину Мира!
Сказав это, Небесный Ястреб подошёл ко входу на Вершину Мира.
* * *
– Хе-хе. Командир, смотрите. Похоже, Небесный Ястреб больше не может усидеть на месте. Он так торопится уйти, – сказал Жестокое Копьё, смеясь от восторга, пока наблюдал, как уходит отряд Небесного Ястреба.
Однако, в отличие от Жестокого Копья, Скрытая Душа потеряла интерес к группе Небесного Ястреба, когда вопросы о личности Ши Фэна заполнили её разум. Когда она собиралась двинуться вперёд и поблагодарить Ши Фэна, звук системного уведомления достиг её ушей.
emailСистемное сообщение
Система: Вы прошли тест сложности SS-ранга. Награда Низшим легендарным ключом Святилища. Время награждения увеличилось на 40%. Вы получили 8 480 минут.
"Низший легендарный ключ Святилища и восемь тысяч четыреста восемьдесят минут?!" – Скрытая Душа была ошеломлена. Она тут же посмотрела на окно системного уведомления, чтобы убедиться, что объявление не было галлюцинацией. Она никогда не ожидала такой щедрой награды.
По её подсчётам, самая успешная группа могла выучить только около семи тысяч минут после завершения эпического командного теста, но, несмотря на среднюю производительность ее группы, она заработала более восьми тысяч минут.
Самое главное, что ключ от Святилища был низшего легендарного ранга. Она впервые слышала о таком ключе.
Открыть Святилище на Вершине Мира такого же или более низкого ранга можно было только с помощью высокорангового ключа Святилища. Без ключа соответствующего или более высокого ранга игроки не смогли бы открыть двери в Святилище.
Даже Ши Фэн был в восторге.
Его выступление было лучшим в группе, и, таким образом, он получил больше времени, чем его товарищи. В общей сложности он заработал тринадцать тысяч пятьсот восемьдесят минут, что в шесть раз больше, чем он заработал во время своего первого визита…
У него будет достаточно времени, чтобы искать Кристаллы Бога на Вершине Мира.
– Брат Лист, мы действительно должны поблагодарить тебя за помощь! Мы сможем продолжить наш квест гораздо более гладко! Если у тебя возникнут какие-либо проблемы в будущем, не стесняйся обращаться ко мне! Если ты решишь иметь дело с кем-то, мой командир и я сможем расправиться с большинством экспертов Божественного Домена! – сказал Жестокое Копьё, ухмыляясь, когда подошёл к Ши Фэну.
Скрытая Душа кивнула и выразила своё согласие с предложением Жестокого Копья.
Она признала, что Ши Фэн был довольно силён в лобовом столкновении. Однако она была профессионалом в убийствах и засадах. Она сомневалась, что проиграет Ши Фэну, сосредоточившись на одной цели.
– Ладно. Если мне понадобится кого-нибудь убить, я обязательно свяжусь с вами, – кивнул Ши Фэн. Он не пытался отвергнуть доброжелательность Жестокого Копья.
Хотя Цветок Семи Грехов ещё не был полностью развит в Божественном Домене, это была не та организация, против которой обычные сверхдержавы имели какую-либо надежду. Более того, между ним и организацией не было никакой вражды. Большинство встреч, которые он имел с Цветком Семи Грехов до сих пор, были вызваны другими игроками, нанявшими их услуги. Такие сделки были вполне нормальными для организации убийц. Вряд ли Цветок Семи Грехов имел на него зуб.
Ши Фэн добавил в друзья и Скрытую Душу, и Жестокое Копьё, но из-за его Маски Демона его имя было зарегистрировано как "Кленовый Лист" в списке их друзей.
Теперь, если ему действительно придётся иметь дело с кем-то в будущем, он может попросить Скрытую Душу о помощи.
Как только вступительное испытание закончилось, Скрытая Душа и Жестокое Копьё решили отдохнуть перед входом на Вершину Мира. Предыдущая схватка нанесла огромный урон их выносливости и концентрации. Ши Фэн, однако, не собирался отдыхать. Вместо этого он расстался со Скрытой Душой и Жестоким Копьём, прежде чем самостоятельно взойти на Вершину Мира.
Ши Фэн не хотел уклоняться от отдыха, но он не хотел, чтобы другие узнали о его намерениях.
После некоторого лёгкого разговора Ши Фэн направился к главному входу Вершины Мира. Когда он уходил, Скрытая Душа чувствовала себя немного потерянной и подавленной.
– Командир, нам действительно повезло. Если бы мы не наткнулись на брата Листа, нам пришлось бы только наблюдать, как отряд Небесного Ястреба отправляется на Вершину Мира искать предмет. Если бы Небесный Ястреб знал, что мы заслужили Низший легендарный ключ от Святилища, он бы сошёл с ума, – сказал Жестокое Копьё, печально вздыхая, глядя на удаляющуюся фигуру Ши Фэна. – Жаль, что у брата Листа, похоже, есть какое-то своё дело. Если бы мы смогли убедить его войти вместе с нами, у нас было бы гораздо больше шансов получить этот предмет. Командир, вы должны были хотя бы попытаться убедить его. Кто знает? Он мог бы согласиться.
– Он и так уже немало нам помог. Не слишком жадничай, – сказала Скрытая Душа, глядя на ухмыляющегося берсерка.
– Командир, Босс уже некоторое время ищет специалиста, который мог бы ему помочь. Почему бы нам не порекомендовать Брата Листа? С его силой Брат Лист не должен иметь никаких проблем, чтобы заслужить взгляд Босса, – сказал Жестокое Копьё. – Брат Лист не только сможет помочь Боссу, но и заинтересует ЕГО.
– Возможно, – Скрытая Душа кивнула в знак согласия.
* * *
Пока Скрытая Душа и Жестокое Копьё беседовали, Ши Фэн прибыл на Вершину Мира.
Вершина Мира была гораздо более оживленной, чем во время его предыдущего визита. Многие игроки заняли бронзовую зону. Некоторые игроки даже дрались за Святилища.
Но Ши Фэн не собирался оставаться в бронзовой зоне, и он бросился к вершине горы.
Хотя у него было много времени, он всё ещё не мог найти достаточно Кристаллов Бога, чтобы удалить таинственную силу, подавляющую Броню Распада. Он не мог позволить себе тратить ни секунды на некачественные Святилища. Не колеблясь, он бросился к эпическим Святилищам.
Однако, когда Ши Фэн уже собирался подняться по лестнице на следующую площадку, перед ним появилась очаровательная красавица с тремя парами чёрных как смоль Крыльев. Когда женщина парила в воздухе, она излучала ауру, которая предполагала, что она может одержать победу над всеми существами.
Эта женщина была не кем иным, как Падшим Ангелом Сереной!
– Интересно! Кто-то наконец-то получил Низший легендарный ключ от Святилища после стольких лет? – Серена улыбнулась, глядя на Ши Фэна.
Появление Серены сразу же привлекло внимание всех игроков Вершины Мира.
По правде говоря, её было трудно не заметить.
Серена была Падшим Ангелом пятого порядка. Когда она намеренно не пыталась подавить свою ауру, она могла обездвижить игроков первого порядка только этим. Даже Ши Фэн боялся Серены несмотря на то, что стоял так далеко от неё. Присутствие Падшего Ангела доминировало в этом месте, как будто она владела им.
– Раз уж кто-то получил Низший легендарный ключ Святилища, активируйте Божественную Лестницу! – голос Серены эхом разнёсся по всей Вершине Мира. Каждый игрок на Вершине Мира мог ясно слышать её. – Если хотите получить власть, совершайте подвиги, которые признают даже Боги!
Когда Серена замолчала, Вершина Мира начала дрожать. Одна за другой из земли поднимались чёрные как смоль Святыни. Они парили в воздухе и были соединены чёрными лестницами. Эта спиральная цепь святилищ простиралась до самой высокой точки Вершины Мира.
Формирование этих спиральных Святынь продолжалось несколько минут, и на протяжении всего процесса ни один игрок не сдвинулся с места, в благоговейном страхе стоя и наблюдая, как эти святыни формируются.
– Почему вдруг появился NPC?
– Что этот NPC пытается сделать?
– Может быть, это событие?
– Что такое Божественная Лестница?
Когда спиралевидные Святыни были закончены, среди множества бронзовых Святынь появилась приземистая, черная как смоль Святыня. Различные игроки начали горячую дискуссию о том, что это может быть. Всех интересовала Божественная Лестница, о которой говорила Серена.
Вскоре после этого довольно много игроков подошли к первой чёрной Святыне.
"Низший легендарный ключ от Святилища? Ответственна ли группа Скрытой Души за запуск этой Божественной Лестницы?" – Небесный Ястреб, который уже был довольно высоко в горах, смотрел на новые чёрные Святыни с шоком и завистью. Мало того, что Скрытая Душа заработала большое количество времени, но она также получила Низший легендарный ключ Святилища. Подумав об этом, он немедленно скомандовал своим спутникам:
– Мы должны взглянуть на новую Святыню!
В этот момент он ничего не мог поделать с Низшим легендарным ключом Святилища. В конце концов, это был связанный предмет. Но он мог получить ясное представление о функциях Божественной Лестницы.
Когда игроки достигли Святыни у земли, они изучили правила на каменном монументе рядом с ней. Эти игроки мгновенно показали возбужденные выражения.
– Боже! Эта Божественная Лестница удивительна!
– Чёрт! Если бы я знал, что что-то подобное произойдёт, я бы подождал, и не поднимался на Вершину Мира!
Эти игроки смотрели на каменный монумент, как на несравненное сокровище.
"Как великодушно!" – Ши Фэн был так же удивлен, когда прочитал правила Божественной Лестницы.
В отличие от Святилищ вокруг Вершины Мира, Святыни Божественной Лестницы не требовали соответствующих ключей или времени, чтобы отпереть их. Скорее, игроки должны были полагаться на свою собственную силу, чтобы подняться к следующей Святыни.
Поскольку восхождение по Божественной Лестнице не требовало времени, игроки могли исследовать её Святыни, как только у них оставалось время. Однако количество раз, когда они могли подняться по Божественной Лестнице, зависело от типа Ключа Святилища, который имели игроки.
Игроки могли подняться по Божественной Лестнице только один раз, если у них был бронзовый Ключ от Святилища, в то время как таинственные железные Ключи позволяли игрокам подняться по лестнице дважды. Мифриловые Ключи давали игрокам три входа, Ключи ранга чистого золота давали четыре, Ключи ранга тёмного золота давали пять входов, эпические Ключи позволяли игрокам подниматься семь раз, а Низшие легендарные Ключи позволяли игрокам десять раз подниматься по Божественной Лестнице. Однако, как только игроки исчерпают свои шансы, они будут вынуждены покинуть Вершину Мира независимо от того, сколько времени у них осталось.
Между тем, каждый раз, когда игроки зачищали чёрную Святыню, они зарабатывали соответствующее количество очков Святыни. Затем они могли бы использовать эти очки для покупки различных предметов, доступных на Вершине Мира. Игроки не нуждались в какой-либо специальной квалификации, чтобы купить эти предметы; пока у них было необходимое количество очков, они могли купить любой предмет, который они хотели.
Ши Фэн не был бы слишком удивлён, если бы доступные предметы были просто первоклассным оружием и снаряжением, даже эпическим оружием и снаряжением. На Вершине Мира было много эпических Святилищ, и как только игроки проходили вступительный тест эпического ранга, они могли легко получать эпические предметы из соответствующих ранжированных святилищ.
Что удивило Ши Фэна, так это тот факт, что игроки могли использовать эти очки святынь для улучшения своего жизненного рейтинга!
В Божественном Домене было общеизвестно, что улучшить свой жизненный рейтинг чрезвычайно трудно. Улучшение жизненного рейтинга – это не просто вопрос более сильного телосложения. Скорее, это был жизненный переход. Например, если сравнить архаический вид с нормальным человеком, то базовые характеристики архаического вида будут в несколько раз выше, чем у человека того же уровня. Это была разница в более высоком жизненном рейтинге.
Именно поэтому с архаичными видами становилось всё труднее иметь дело по мере их роста.
Хотя игроки могли улучшить свои жизненные рейтинги, улучшив свои порядки, улучшение было незначительным. Например, жизненный рейтинг обычного игрока пятого порядка был лишь немного выше, чем у обычного игрока первого порядка. Это также было причиной того, что игроки пятого порядка были значительно слабее монстров пятого порядка.
Разница в атрибутах не была большой на ранних уровнях, и игроки могли легко сократить разрыв с оружием и снаряжением высшего уровня. Однако по мере того, как игроки поднимались в уровнях, особенно после прохождения сотого уровня, преимущество более высокого жизненного рейтинга становилось только более очевидным по мере того, как игроки прогрессировали в игре.
В этот момент игроки могли бы убить других игроков более высоких уровней, но они бы мечтали, если бы думали, что смогут уничтожить монстров более высоких уровней.
Только после достижения шестого порядка игроки действительно совершали переход в другой жизненный рейтинг. Жизненный рейтинг игроков шестого порядка был значительно выше, чем у обычных игроков пятого порядка. Игроки шестого порядка также будут иметь право бросить вызов Богам шестого порядка.
Между тем, игроки действительно могли улучшить свои жизненные рейтинги с помощью очков святынь с Божественной Лестницы. Почему бы Ши Фэну не быть шокированным?
Основываясь на его знаниях, игроки, которым удалось улучшить свои жизненные рейтинги другими способами, кроме повышения уровней, были чрезвычайно редки даже после десяти лет в Божественном Домене. Даже если игроки найдут какой-то способ сделать это, это будет невероятно сложно, и им придется полагаться на удачу и силу.
В прошлом различные сверхдержавы Божественного Домена часто сражались за такие возможности. Обеспечив себе такую возможность, они могли бы дать своим игрокам больше шансов достичь шестого порядка. На самом деле, преимущества улучшения своего жизненного рейтинга были даже более ценными, чем обычные легендарные предметы.
Ши Фэн никогда не думал, что Божественная Лестница перед ним будет такой возможностью.
Однако, когда он увидел цену улучшения своего жизненного рейтинга, то потерял дар речи.
Даже самая дешёвая родословная требовала ста тысяч очков святынь и одного подвига.
Прохождение первой чёрной святыни награждало только десятью очками святынь. Хотя другие награждали бы больше, игрок всё ещё должен был пройти значительное количество святилищ, чтобы накопить достаточно очков святынь, чтобы купить родословную. Кроме того, Ши Фэн понятия не имел, как выполнить подвиг, и правила ничего об этом не упоминали.
Даже если бы он собрал сто тысяч очков святынь, без подвига он не смог бы купить родословную, чтобы улучшить свой жизненный рейтинг.
Тем временем игроки могли приобрести различные другие предметы, такие как зелья, чертежи, рецепты, маунтов, осадные орудия, Кристаллы Бога и другие драгоценные предметы. Были даже фрагментированные легендарные предметы для торговли.
Естественно, фрагментированные легендарные предметы были чрезвычайно дороги. Даже самые дешёвые стоили семьдесят тысяч очков святынь, в то время как более дорогие предметы могут стоить до двухсот сорока тысяч очков святынь и три подвига…
Более того, игроки должны были тратить очки святынь, которые они зарабатывали с каждым посещением, так как их счётчик сбрасывался до нуля, когда они возвращались. К счастью, Подвиги были постоянными и исчезали только тогда, когда игроки тратили их или намеренно удаляли. Другими словами, если игроки хотели получить определённый предмет, они должны были заработать достаточно очков святынь за один визит, чтобы купить его.
Несмотря на это, толпа перед первой чёрной Святыней пускала слюни при виде сокровищ.
В конце концов, фрагментированные легендарные предметы были практически иллюзорны для нынешних игроков. На самом деле, до сих пор не было никаких известий о том, что супер-гильдия получила хоть один такой.
Внезапно многие игроки бросились в первую Святыню и начали своё восхождение.
Ши Фэн тоже не стал медлить, войдя в Святыню раньше всех. Это была редкая возможность получить родословную, и у него было достаточно времени. Было бы огромной потерей, если бы он не попытался.
Как только Ши Фэн ступил в кромешную тьму Святыни, его окружение преобразилось. Он чувствовал себя так, словно только что прошел через Пространственные врата и оказался в совершенно другом пространстве.
Перед ним маячил тёмный лес, и в ушах иногда эхом отдавался волчий вой. В темноте ночи он смутно увидел, как в кронах деревьев мелькают пары алых глаз.
"Это... битва на выживание?" – удивился Ши Фэн, наблюдая за окружением. Хотя здесь была ночь, его зрение не пострадало. Юноша мог видеть всё вокруг так же ясно, как если бы над ним висело солнце.
Ши Фэн заметил более дюжины Оборотней, вооружённых арбалетами и в отличном снаряжении, стоящих на деревьях вокруг него. Кроме того, он заметил ещё около дюжины Оборотней с копьями и двуручными мечами под прикрытием деревьев, излучающие интенсивную жажду убийства.
Все эти Оборотни были пятьдесят пятого уровня или выше, а самый высокий – пятьдесят восьмого. Они варьировались между элитами и особыми элитами. Если бы обычный игрок попытался справиться со всеми этими монстрами в одиночку, он определённо был бы разорван на части.
Когда Ши Фэн наблюдал за этими Оборотнями, звук системного уведомления достиг его ушей.
emailСистемное сообщение
Система: Зачистите эту Божественную Святыню, чтобы получить награду.
Когда системное оповещение закончилось, в поле зрения Ши Фэна появилась карта системы. Точка телепортации была отмечена на карте в самом сердце леса. Было очевидно, что он должен был достичь указанной точки телепортации, чтобы покинуть Божественную Святыню.
Однако прежде, чем Ши Фэн успел внимательно изучить карту, Оборотни на верхушках деревьев начали атаку, и трёхзарядные арбалеты одновременно выпустили в него стрелы. В то же время Оборотни на земле начали приближаться, образуя вокруг него плотное кольцо.
"Как хлопотно. Похоже, система запретила и навыки телепортации. Думаю, у меня нет другого выбора, кроме как бежать к цели", – когда Ши Фэн заметил атаки Оборотней, он попытался использовать Пространственное перемещение, чтобы телепортироваться непосредственно к месту назначения. К сожалению, навыки телепортации были запрещены в Божественной Святыне. У него не было другого выбора, кроме как обнажить Убивающий Луч и контратаковать.
Дождь стрел сверху мог бы доставить неприятности обычным игрокам, но для Ши Фэна эти стрелы были практически ничтожны. Он легко увернулся от стрел и в мгновение ока предстал перед элитным Оборотнем пятьдесят шестого уровня. Он слегка замахнулся Убивающим Лучом на Оборотня, сосредоточенного на ближнем бою.
Теневой клинок!
Многочисленные полосы теней прорезали элитного Оборотня, каждый удар наносил несколько десятков тысяч урона. Как пушечное ядро, тело двухметрового Оборотня отлетело назад и врезалось в Оборотней позади него. Чудовище вернулось на землю только после того, как пролетело более двадцати метров. Однако к тому времени, когда Оборотень приземлился, его здоровье достигло нуля. Его тело превратилось в пепел и исчезло, оставив на своем месте несколько медных монет…
"Эти монстры сбрасывают добычу?" – Ши Фэн слегка смутился, увидев на земле медные монеты.
Он предполагал, что здесь не будет никакого дропа. Это был своего рода тест, а тесты обычно не давали добычи.
Однако Ши Фэн не потрудился убить других Оборотней. Вместо этого он быстро вышел из круга Оборотней, направляясь прямо к телепортационной системе в сердце леса.
Боевые игроки, такие как Ши Фэн, не были новичками в битвах за выживание в Божественном Домене. Такие ситуации были обычным делом в подземельях. Если бы игроки сосредоточились на победе над монстрами в битвах за выживание, они бы только попали в бесконечный цикл боя, тратя своё время впустую. У Ши Фэна, конечно, не было много времени, чтобы тратить его попусту, и даже если бы он мог легко убить этих монстров, он всё равно потреблял бы выносливость. Если в середине боя у него кончится выносливость, парень станет овцой на заклание, каким бы сильным он ни был.
Когда он углубился в лес, Оборотни пришли в неистовство, преследуя его. Однако Ши Фэн был просто слишком быстр, и даже Оборотни ранга особой элиты могли только наблюдать, как расстояние между ними и их целью росло, пока мечник в конце концов не исчез из их поля зрения…
Через несколько минут бега Ши Фэн добрался до телепортационной системы в самом сердце леса.
Однако, прежде чем он смог приблизиться к массиву, он почувствовал, как холодок пробежал по его спине. Причиной этого ползущего ощущения был не кто иной, как одноглазый Оборотень с массивным двуручным мечом, охранявший систему телепортации.
"Повелитель царства?" – Ши Фэн в шоке уставился на одноглазого Оборотня.
Этот одноглазый Оборотень был выше трёх метров ростом, и, хотя он был всего лишь особой элитой пятьдесят восьмого уровня, мана, окружавшая его, была экстраординарной. Он казался сыном этой земли, под защитой этого пространства.
petsОписание монстров / мобов
[Призрачный оборотень (повелитель царства)] (гуманоидное существо, особая элита)
Уровень: 58
HP: 4 200 000/4 200 000
В Божественном Домене титул повелителя царства не означал ни ранга, ни родословной монстра. Скорее, это был бафф, который значительно улучшал навыки и заклинания монстра. Монстры с этим титулом также имели усиленное телосложение и здоровье. В основном, они были Боссами среди монстров одного уровня и ранга.
Повелители царства не были особенно редки в Божественном Домене, но они обычно встречались только на богатых ресурсами картах пятидесятого уровня. Они защищали эти ресурсные карты, и пока они оставались в своих назначенных картах, они могли показать гораздо больше боевой мощи, чем монстры того же уровня и ранга.
Обычно команды игроков избегали повелителей царств настолько, насколько это было возможно.
Сражаться с этими чудовищами просто не имело смысла. Несмотря на то, что они были намного сильнее монстров того же уровня и ранга, повелители царства не предлагали дополнительную или лучшую добычу.
"Является ли Божественная Святыня какой-то возможностью?" – после секундного удивления губы Ши Фэна изогнулись в улыбке.
Когда игроки впервые обнаружили повелителей царств в прошлом, они избегали этих монстров как можно больше. К сожалению, некоторые сражения были неизбежны, и игроки были вынуждены убивать некоторых повелителей царств.
Поскольку игроки убили много повелителей царств, они обнаружили нечто удивительное.
Осколки Кристалла барьера маны!
Только повелители царства сбрасывали этот предмет, и не было никакого способа получить осколки от других монстров.
Сам по себе осколок Кристалла барьера маны не обладал большой функцией. В лучшем случае его можно было использовать в качестве вспомогательного материала при создании оружия и снаряжения, но когда игроки синтезировали осколки Кристаллов барьера маны в Кристаллы барьера маны, их ценность возросла более чем в сто раз.
Кристаллы барьера маны были основным источником энергии для различных городов NPC для их магических массивов Телепортации. Мало того, что Кристалл барьера маны содержал пугающее количество маны, но он также мог пополнять себя, поглощая ману из своего окружения. Вот только Кристаллу барьера маны требовалось довольно много времени, чтобы восполнить себя. Однако это время пополнения будет варьироваться в зависимости от плотности маны вокруг него. Например, в обычной среде пустому Кристаллу барьера маны потребовалось бы сорок восемь часов, чтобы полностью восстановиться.
Проще говоря, Кристалл барьера маны был сродни вечному Магическому кристаллу. Это был идеальный источник энергии для телепортационных систем. С достаточным количеством Кристаллов барьера маны можно было управлять телепортационной системой бесплатно.
Было легко представить, насколько ценными были эти Кристаллы барьера маны.
В конце концов, Кристаллы барьера маны было не так легко получить, но различные крупные гильдии и игроки остро нуждались в них.
Между тем, особый элитный повелитель царства перед Ши Фэном был ходячим источником маны. Не колеблясь, Ши Фэн бросился вперёд, не выказывая намерения обойти Призрачного оборотня и покинуть Божественную Святыню.
Когда Ши Фэн смело приблизился, Призрачный оборотень взвыл от гнева. Он поднял свой огромный меч и замахнулся массивным оружием на наглого незваного гостя.
Более дюжины магических клинков ветра сформировались перед Призрачным оборотнем и выстрелили в сторону Ши Фэна. Атаки были рассредоточены, что делало невозможным для Ши Фэна увернуться от них всех.
К счастью, Броня Распада в настоящее время не подавляла базовые атрибуты Ши Фэна. Другими словами, его сила была даже выше, чем у великого лорда того же уровня. Следовательно, хотя статус повелителя царства Призрачного оборотня усиливал его ветровые клинки, и атака почти соперничала с силой заклинания второго порядка, они были незначительны для Ши Фэна.
Орбита меча!
Галактика звёзд образовалась вокруг Ши Фэна, поражая приближающиеся лопасти ветра. Ши Фэн даже не остановился, продолжая идти к Призрачному оборотню.
Теневой клинок!
Взрыв громового пламени!
Взрыв пламени!
Когда Ши Фэн добрался до Призрачного оборотня и начал бомбардировать его атаками, четыре миллиона двести тысяч НР особой элиты истощились, как текущая вода. Несмотря на все усилия Призрачного оборотня дать отпор, он был бессилен изменить свою судьбу. В итоге мечи Ши Фэна поглотили его здоровье. Затем он рухнул, превратившись в темный туман и рассеявшись на ветру. Неистовая мана, окружавшая Призрачного оборотня, в результате успокоилась.
В то же время на земле появилась пара бронзовых латных доспехов пятидесятого уровня, осколок тёмного кристалла и несколько десятков медных монет.
Хотя добыча не была особенно впечатляющей, глаза Ши Фэна загорелись, когда он увидел осколок тёмного кристалла.
Этот осколок был не чем иным, как осколком Кристалла барьера маны.
"Оказывается испытания Божественных Святынь – это тоже возможность", – Ши Фэн улыбнулся, собирая осколки Кристалла барьера маны.
badgeОписание предмета
[Осколок Кристалла барьера маны] (расходуемый материал)
Может быть использован для увеличения маны. Вспомогательный инструмент для крафта предметов.
Получить осколок Кристалла барьера маны было нелегко, и хотя этот предмет имел высокий коэффициент выпадения, он падал не с каждого повелителя царства.
Между тем, повелители царств встречались ещё реже, чем полевые Боссы. На картах с высоким ресурсом выравнивания было только два или три повелителя царства. Кроме того, время возрождения этих повелителей царств было намного больше, чем у обычных полевых Боссов.
Когда различные крупные гильдии обнаружили преимущества убийства повелителей царств в прошлом, многие войны гильдий вспыхнули из-за этих монстров.
Получение одного осколка Кристалла барьера маны после убийства одного повелителя царства ранга особой элиты было огромным благом системы.
Каждый осколок Кристалла барьера маны в прошлом продавался примерно за тридцать золотых. Конечно, большинство гильдий, получивших эти осколки, отказались их продавать.
Когда игроки собирали десять осколков кристаллов, они могли найти мастера-алхимика NPC, чтобы синтезировать Кристалл барьера маны с сорокопроцентной вероятностью успеха. Если бы синтез был успешным, то получился бы вечный Магический кристалл. Кристалл барьера маны был бесценным сокровищем, полезным во многих аспектах, таких как питание телепортационных массивов, Магических башен и других подобных строений.
Было даже несколько игровых студий, которые специализировались на охоте на повелителей царств на далёких картах, зарабатывая на жизнь продажей Кристаллов барьера маны.
Получив фрагмент кристалла, Ши Фэн двинулся к телепортационному массиву и покинул лес.
Когда он снова открыл глаза, то оказался у выхода из первой Божественной Святыни, и лестница, ведущая ко второй Святыне, простиралась перед ним. Многие игроки уже бежали ко второй Божественной Святыне.
"Так много людей уже вышло?" – Ши Фэн был удивлён. Более сотни игроков уже приближались ко второй Божественной Святыне.
Однако, поразмыслив немного, он понял, что провёл довольно много времени в борьбе с Призрачным оборотнем. Большинство, если не все, игроков перед ним, вероятно, избегали борьбы с повелителем царства. Они просто проскользнули мимо Призрачного оборотня, чтобы войти в систему телепортации.
Когда Ши Фэн покинул первую Божественную Святыню, до его ушей донёсся звук системных уведомлений.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы прошли Божественную Святыню. Награда 10 очков святынь.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы прошли Божественную Святыню в течение установленного срока. Награда 10 очков святынь.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы убили Босса-хранителя в течение установленного срока. Награда 50 очков святынь.
"Так много очков!" – Ши Фэн был несколько озадачен, когда увидел, сколько очков система насчитала за убийство Призрачного оборотня.
Прохождение Божественной Святыни принесло ему только десять очков святынь, но убийство особого элитного Призрачного оборотня наградило его пятьюдесятью очками святынь…
Если бы эти другие игроки поняли, что убийство Босса-хранителя принесёт ещё больше очков, они, вероятно, пожалели бы о своих предыдущих действиях.
Даже самый дешёвый предмет, доступный для покупки в Божественной Святыне, стоил пятьсот очков святынь. Если быстро зачистить первую Божественную Святыню и проигнорировать убийство Босса-хранителя, они получат только двадцать очков святынь. С помощью этого метода кто знает, сколько Божественных Святынь придётся зачистить, чтобы накопить пятьсот очков святынь? Более того, по мере того, как игроки поднимались по Божественной Лестнице, Божественные Святыни становились всё более сложными. Если бы игроки не зарабатывали как можно больше очков на ранних этапах, позже было бы только труднее заработать очки, которые им нужны.
"Похоже, мне придётся побеждать Босса-хранителя каждой Божественной Святыни", – подумав об этом, Ши Фэн понял самый быстрый способ заработать очки святынь с Божественной Лестницы.
Затем он направился ко второй Божественной Святыне.
Вторая Святыня содержала гравийный гребень, и её монстры колебались между пятьдесят пятым и пятьдесят восьмым уровнями. Однако во второй Святыне было гораздо меньше элитных монстров, и почти половина монстров Святыни были особыми элитами. Рядом с повелителем царства несколько элит пятьдесят восьмого уровня охраняли массив телепортации.
Однако для Ши Фэна это небольшое увеличение сложности не было проблемой. Он потратил всего несколько минут, чтобы победить повелителя царства и трёх элит. На этот раз, однако, он не получил осколок Кристалла барьера маны. Он получил только бронзовую рубаху мага пятьдесят пятого уровня и несколько монет…
Зачистив вторую Божественную Святыню, Ши Фэн заработал пятнадцать очков святынь. Он также получил пятнадцать очков святынь за зачистку святилища в течение установленного срока и семьдесят очков святынь за убийство Босса-хранителя.
Хотя Ши Фэн зачистил вторую Божественную Святыню, он явно отставал от других игроков. Даже те, кто вошёл в первую Божественную Святыню через некоторое время после него, уже направлялись к третьей Святыне.
Однако Ши Фэн не спешил. Вместо этого он продолжал подниматься по Божественной Лестнице своим собственным шагом.
Каждая Божественная Святыня была немного более сложной, чем предыдущая, и давала пять дополнительных очков святынь, когда была пройдена.
Когда Ши Фэн вошёл в пятую Божественную Святыню, сложность испытания заметно возросла. Теперь каждый монстр, с которым он сталкивался, был особой элитой. С точки зрения атрибутов монстры были наравне с хорошо оснащёнными игроками первого порядка того же уровня. Столкнувшись с дюжиной таких монстров одновременно, даже элитные игроки окажутся в затруднительном положении. Даже Босс-хранитель теперь был повелителем царства ранга вождя. Вождь не только обладал десятью тысячами HP, но его навыки также несли большую разрушительную силу. Даже Ши Фэн не осмеливался встретить атаки Босса в лоб.
Ши Фэн победил этого Босса-хранителя только после около дюжины минут боя. Между тем, как повелитель царства ранга вождя, Босс был очень щедр. Он сбросил два осколка Кристалла барьера маны, мгновенно увеличив добычу Ши Фэна до четырёх. Теперь ему нужно было всего шесть осколков, чтобы синтезировать Кристалл барьера маны.
Когда Ши Фэн зачистил пятую Божественную Святыню, заработанные им очки также претерпели качественную трансформацию. Только чистая награда выросла до ста очков святынь, в то время как зачистка святилища в течение срока давала ещё сто очков святынь, а убийство Босса-хранителя в течение срока – пятьсот очков святынь.
Однако в рейтинговом списке перед различными Божественными Святынями также сообщалось, что игроки уже достигли восьмой Святыни. Более дюжины игроков с поразительной скоростью зачищали Святыни.
* * *
Между тем, пока Ши Фэн продолжал бросать вызов Божественным Святыням, слава Города Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны превзошла славу Города Каменного Леса. Город стал священным местом отдыха для многих игроков королевства.
Из-за высокой плотности маны в городе, двойного накопления баффа опыта и большого количества бродячих торговцев, Города Нулевого Крыла не потребовалось никакого времени, чтобы количество игроков в нем перевалило за один миллион. Первоначально пустой город теперь был настолько оживлённым, что Город Нулевого Крыла мог соперничать с крупными городами NPC.
– Лидер гильдии Погребение, численность игроков Города Нулевого Крыла перевалила за один миллион. Город даже взимает с игроков плату за вход. Его ежедневный доход невероятно высок. Теперь я не думаю, что будет легко уничтожить Нулевое Крыло, – доложил Лэй Цзинъян. В настоящее время он отдыхал в одном из ресторанов Города Нулевого Крыла, хмурясь и наблюдая за переполненной улицей снаружи.
Поначалу он не заботился о Городе Нулевого Крыла, но после того, как посетил его лично, парень должен был признать, что это было необычно.
– Молодой господин Лэй, хотя Город Нулевого Крыла лучше, чем мы ожидали, празднование этого факта Нулевым Крылом будет недолгим, – Одинокое Погребение усмехнулся; он, казалось, не возражал против того факта, что Город Нулевого Крыла заработал значительное богатство для гильдии.
– Только не говори мне, что ты собираешься сражаться с Нулевым Крылом? – Лэй Цзинъян нахмурился, увидев реакцию Одинокого Погребения.
Он ожидал, что Одинокое Погребение прикончит Нулевое Крыло через несколько дней, но ясно, что этот план больше не был жизнеспособным. Город Нулевого Крыла не только приносил значительную прибыль своей правящей гильдии, но и улучшал репутацию Нулевого Крыла среди игроков. При такой скорости Небесное Погребение никогда не сможет уничтожить Нулевое Крыло за короткие три – пять дней.
– Конечно, нет, – сказал Одинокое Погребение, качая головой. – Хотя Нулевое Крыло добилось больших успехов, в конце концов, его фундамент шаток. Гвоздь, который торчит, забивается. Представители корпорации "Чёрная Вода" не так давно связались со мной и сообщили, что готовы помочь нам в борьбе с Нулевым Крылом.
– Корпорация "Чёрная Вода"? – Лэй Цзинъян был явно тронут, когда услышал это. – Почему они вдруг заинтересовались Нулевым Крылом?
Гильдия Чёрная Вода сильно изменилась. Теперь под её командованием находились более мощные силы и достаточное финансирование. Совсем недавно они даже основали городок гильдии на богатой ресурсами нейтральной карте. Даже супер-гильдии избегали любых конфликтов с гильдией.
– Я тоже не знаю почему, но это не меняет наших планов по уничтожению Нулевого Крыла, – усмехнулся Одинокое Погребение. Взглянув на часы, он продолжил: – Представители "Чёрной Воды" уже должны были прибыть в Город Звёзд и Луны. Я должен вернуться, чтобы встретиться с ними.
* * *
Внезапно Водяная Роза, которая в настоящее время была занята управлением Городом Нулевого Крыла, получила сообщение от Яя, в котором говорилось:
"Старшая сестра Роза, несколько человек, утверждающих, что они являются представителями корпорации «Чёрная Вода», попросили о встрече с высшими эшелонами нашей гильдии. Должна ли я попросить их подождать в Резиденции гильдии?"
– Чёрная Вода? Почему они здесь?
Водяной Розе стало любопытно, когда она прочитала сообщение Яи. Прошло уже довольно много времени с тех пор, как Нулевое Крыло имело дело с корпорацией "Чёрная Вода". Согласно её информации, действия Заброшенной Волны были всего лишь попыткой корпорации "Чёрная Вода" проверить воды Божественного Домена. После событий с Нулевым Крылом Чёрная Вода быстро махнула рукой на Заброшенную Волну, и человек бесследно исчез.
Затем Чёрная Вода сосредоточил своё развитие в далёкой Империи Железа, взяв под контроль империю после вытеснения нескольких сверхдержав из конкуренции. По логике вещей, у Чёрной Воды не должно быть причин покидать Империю Железа и отправляться в Королевство Звёзд и Луны на поиски Нулевого Крыла. Поэтому Водяная Роза сочла ситуацию странной.
Тем не менее Водяная Роза решила отправить Яю развлекать представителей Чёрной Воды, пока те ожидают в одной из приёмных Резиденции гильдии. Затем она бросила то, что делала, и направилась к этим людям.
* * *
Мужчина и женщина ждали в одной из элегантных приёмных Резиденции гильдии в Городе Нулевого Крыла. Элитные члены Нулевого Крыла, которых послали прислуживать этим двоим, тихо стояли в углу комнаты, явно напряжённые.
Эти члены элиты были напряжены не только из-за необычных личностей двух посетителей, но и из-за леденящей ауры, которую те излучали. Они невольно вздрогнули и почувствовали себя так, словно стояли перед парой львов.
Более того, оба представителя были очень высокого уровня; мужчина был элементалистом сорок девятого уровня, а женщина – воином щита сорок восьмого уровня. Даже самое низшее снаряжение, которое носили эти двое, было тёмно-золотым рангом сорок пятого уровня. Мужчина элементалист даже носил три предмета эпического снаряжения, выглядя так, как будто он был завернут в постоянный слой огня. На самом деле, из-за присутствия этого человека температура в приемной немного поднялась.
Когда Водяная Роза и Яя вошли в комнату, аура мужчины вспыхнула с ещё большей интенсивностью. Было ясно, что он хочет запугать Водяную Розу. К несчастью для него, его ледяная аура никак не повлияла на вице-лидера гильдии Нулевого Крыла.
– Здравствуйте, я Водяная Роза, один из вице-лидеров гильдии Нулевого Крыла. Могу я узнать, какие дела у Чёрной Воды к нашей гильдии? – спросила Водяная Роза, улыбаясь элементалисту с пугающей аурой.
– Как и ожидалось от вице-лидера гильдии Нулевого Крыла, репутация вашей гильдии заслужена, – похвалил элементалист, увидев отсутствие колебаний в ответе Водяной Розы на его запугивание. – Я думал, что решение лидера нашей гильдии послать нас в качестве представителей было излишним. Однако, похоже, Нулевое Крыло действительно подходит для такого хода.
– Спасибо за похвалу. А теперь, могу я узнать, какие дела у вашей гильдии к Нулевому Крылу? – спокойно повторила свой вопрос Водяная Роза, не обращая внимания на высокомерие элементалиста.
Более того, мужчина перед ней заслужил своё высокомерие. Помимо того, что этот человек был поддержан корпорацией "Чёрная Вода", он излучал ауру, которая казалась опасной для Водяной Розы. После её продвижения на второй порядок девушка редко испытывала такое чувство от других игроков, и любой игрок, который заставлял ощущать нечто подобное, был пиковым экспертом, способным занимать важные позиции в супер-гильдиях.
– Меня зовут Падающий Огонь, я заместитель командующего третьей главной армией Чёрной Воды. Я пришёл сюда с сообщением для Нулевого Крыла от нашего лидера гильдии: передайте Юлань и её спутников, которых вы решили укрыть, и половину прибыли Города Нулевого Крыла. Сделайте это, и мы сможем игнорировать предыдущие события. В противном случае разбирайтесь с последствиями на свой страх и риск, – сообщил человек по имени Падающий Огонь Водяной Розе. Улыбнувшись, он продолжил: – Хотя ваша гильдия хорошо проявила себя в нескольких крупных войнах до сих пор, ваша сила эффективна только против небольших гильдий. Мы дадим вам один день, чтобы рассмотреть наше предложение. Я буду ждать вашего ответа.
– Сдать Юлань и остальных? – пока Водяная Роза слушала сообщение Падающего Огня, она пришла к пониманию сути ситуации. Когда девушка поняла, что сделал Ши Фэн, она была ошеломлена. Неудивительно, что Юлань казалась такой обеспокоенной. Оказалось, что её разыскивает Чёрная Вода.
– Именно. У вас есть только один день, чтобы подумать. Что касается прибыли Города Нулевого Крыла, то я пришлю специалистов, которые будут следить за вашим городом, – Падающий Огонь кивнул.
По его мнению, у Чёрной Воды не было причин из кожи вон лезть, чтобы предупредить Нулевое Крыло. С силой гильдии, он мог легко расплющить эту мелкую гильдию-выскочку.
В то время как прошлые результаты Нулевого Крыла были поразительными, это было справедливо только для первоклассных гильдий и более меньших. Для таких сверхдержав, как Черная Вода, Нулевое Крыло было незначительным.
Кроме того, Нулевое Крыло в настоящее время было занято своей войной против Небесного Погребения.
– Один день, чтобы подумать о передаче группы Юлань и половины прибыли Города Нулевого Крыла? – Водяная Роза не могла удержаться от смеха, когда услышала слова Падающего Огня. – Поняла. Теперь я поняла. Поскольку это так, вы можете вернуться в свою гильдию.
– Что вы хотите этим сказать? – лицо Падающего Огня потемнело, когда он увидел улыбку женщины.
– Что я хочу сказать? Разве я недостаточно ясно выразилась? Вы можете вернуться и сказать своему лидеру гильдии, что он может забыть о получении пятидесяти процентов прибыли Города Нулевого Крыла. Что же касается группы Юлань, то они уже присоединились к Нулевому Крылу. И шансов, что мы их передадим, ещё меньше. Если Чёрная Вода ищет соперника, хотя Нулевое Крыло очень слабо, мы более чем готовы составить вам компанию! – прямо сказала Водяная Роза. – Смотрите под ноги, когда будете уходить. Я не пойду вас провожать. Выход найдете сами.
Когда Водяная Роза закончила говорить, в приёмной воцарилась гробовая тишина.
Падающий Огонь в шоке уставился на Водяную Розу. Он даже подумал, не ослышался ли.
Нулевое Крыло было в середине войны на истощение с Небесным Погребением. Теперь оно осмелилось объявить войну Чёрной Воде…
Даже Яя, молча стоявшая рядом с Водяной Розой, изумлённо разинула рот.
Девушка никогда не думала, что её вице-лидер гильдии была такой властной!
Корпорация "Чёрная Вода" была титаном и в Божественном Домене, и за его пределами. В реальном мире это была невероятно известная международная корпорация. В Божественном Домене она успешно выбила контроль над Империей Железа у нескольких сверхдержав. Нулевое Крыло просто не могло сравниться.
– Хорошо! Отлично! Поскольку Нулевое Крыло осмеливается отбросить предоставленную нами возможность, вы можете подождать, пока мы не удалим ваше имя из Божественного Домена! – усмехнулся Падающий Огонь. Он и женщина воин щита сорок восьмого уровня немедленно встали и вышли из комнаты.
После того, как дуэт из Чёрной Воды ушёл, Яя повернулась к Водяной Розе с благоговейным выражением лица.
– Старшая сестрёнка Роза, ты такая потрясающая! Ты даже влепила Чёрной Воде пощёчину! Взгляд на лицо этого парня только что был бесценен! – сказала Яя с восхищением, сверкнувшим в её глазах.
– Вот именно! Было чудесно поставить этих ублюдков на место. Однако… Как я должна сообщить об этом лидеру гильдии? – Водяная Роза почувствовала, как начинает болеть голова. На мгновение, ради собственного удовлетворения, она объявила войну Чёрной Воде, не посоветовавшись с Ши Фэном.
Город Нулевого Крыла только начинал становиться на правильный путь. Богатство, заработанное городом, даже позволяло Нулевому Крылу сражаться с Небесным Погребением на равных, но если Чёрная Вода присоединится к драке, Нулевое Крыло окажется в крайне невыгодном положении.
* * *
Тем временем на Божественной Лестнице Вершины Мира…
Ши Фэн наконец-то победил Босса-хранителя десятой Божественной Святыни, Пятиглавого демонического змея шестидесятого уровня ранга лорда. Прежде чем нанести смертельный удар, он позаботился о том, чтобы активировать Божественное Провидение.
Когда Пятиглавый демонический змей умер, с неба посыпались предметы.
Обычно монстры пятидесятого уровня лорда и выше значительно снижали коэффициент выпадения. Однако пятиглавый демонический змей сбросил более двадцати предметов. Ни один лорд такого же уровня не должен быть способен сбросить так много.
– Джек-пот? – Ши Фэн был вне себя от радости, когда увидел добычу на земле.
Он использовал Божественное Провидение, только чтобы увеличить свои шансы на получение осколков Кристалла барьера маны, но всё же он вызвал джек-пот. Молодой человек действительно не ожидал такой щедрой награды.
В Божественном Домене джек-поты были чрезвычайно редки от монстров после пятидесятого уровня, а тем более от повелителей царств.
Помимо оружия, снаряжения и осколков Кристаллов барьера маны, среди множества предметов, которые сбросил Пятиглавый демонический змей, лежал изодранный лист пергамента.
Поскольку сам пергамент был очень высокого качества, он всё ещё излучал слабые импульсы маны, несмотря на разрушительное воздействие времени.
Ши Фэн из любопытства взял пергамент.
"Это... Продвинутый кузнечный чертёж!" – Ши Фэн пришёл в восторг, когда понял, что это за лист пергамента.
В Божественном Домене каждый продвинутый чертёж был чрезвычайно редок и ценен. Это было связано с тем, что продвинутые чертежи содержали методы, неизвестные широкой публике. Например, продвинутый кузнечный чертёж будет содержать несколько различных видов продвинутых методов ковки. Если игроки научатся этим приёмам, они увеличат свои шансы на создание нового предмета в будущем.
В прошлом различные крупные гильдии лелеяли свои продвинутые чертежи. Все гильдии отказались продавать их. В то же время торговые фирмы крупных гильдий боролись за эти предметы.
До сих пор Нулевое Крыло получило только несколько продвинутых чертежей, включая продвинутые кузнечные чертежи.
Более того, чертеж в его руках был не просто каким-то обычным продвинутым кузнечным чертежом.
badgeОписание предмета
[Фрагмент кузнечного чертежа Доспехов Завоевателя] (продвинутый чертёж, чистое золото)
Когда вы изучите его, вы сможете создать магическую руническую броню 50-го уровня. Каждая обработанная часть брони содержит магический массив. Пять частей могут быть использованы для формирования базового силового боевого массива.
(текущее количество фрагментов 1/9)
"Я никогда не ожидал, что Божественные Святыни бросят что-то подобное! На этот раз мне действительно повезло" , – Ши Фэн не находил слов, глядя на Доспехи Завоевателя.
Мало того, что Пятиглавый демонический змей сбросил два осколка Кристалла барьера маны, но она также сбросила чертеж снаряжения ранга чистого золота, который шел вместе с боевым массивом. Убить Пятиглавого демонического змея было гораздо выгоднее, чем убить великого лорда шестидесятого уровня.
Хорошо оснащённый пиковый эксперт в Божественном Домене не был силой, с которой можно было не считаться. На самом деле несмотря на то, что эксперт был просто одним человеком, он был способен играть значительную роль в войне гильдий. Однако это не означало, что обычные игроки были совершенно беспомощны против пиковых экспертов. У обычных игроков всё ещё был метод, который они могли использовать для борьбы с пиковыми экспертами.
Боевые массивы!
Если определённое количество игроков носило снаряжение с одним и тем же боевым массивом, они могли вызвать эффекты боевого массива, значительно увеличив свою боевую мощь.
Боевые массивы обеспечивали больше, чем просто повышение основных атрибутов; они также улучшали физическую форму игроков. Самое главное, это позволяло игрокам с одним и тем же массивом делиться своим восприятием. Это помогло игрокам убрать защитные слепые зоны, заметно улучшив их боевые стандарты.
Хотя базовый боевой массив позволял игрокам разделять лишь ограниченную степень их восприятия, он всё же поднимал боевые стандарты игроков на совершенно новый уровень.
Многие из небольших гильдий Божественного Домена в прошлом выжили и процветали, даже спустя десять лет, именно благодаря боевым массивам.
Даже без пиковых экспертов гильдии с мощными боевыми массивами могли уничтожить пикового эксперта всего несколькими игроками или около дюжины, работающих вместе. Некоторые небольшие гильдии даже стояли лицом к лицу с большими гильдиями, полагаясь на эти массивы.
Конечно, боевые массивы не были лишены слабостей.
В обмен на огромный рост силы, выносливость игроков и потребление концентрации значительно увеличились. Когда игроки активировали боевой массив, их выносливость и концентрация истощались в несколько раз быстрее, чем обычно. Это ограничивало количество времени, которое игроки имели при использовании боевых массивов.
Однако, несмотря на столь вопиющий недостаток, боевые массивы пользовались большим спросом у многих гильдий.
Снаряжение с боевыми массивами было крайне редким и обычно сбрасывалось только из сверхбольших командных подземелий. Монстры в полях не имели ни малейшего шанса уронить такие предметы. Более того, чем качественнее был предмет боевого снаряжения, тем более ценным он был. Боевое снаряжение могло легко продаваться в несколько раз дороже, чем предмет экипировки того же ранга.
Хотя он получил только фрагмент боевого снаряжения пятидесятого уровня ранга чистого золота, он всё ещё был довольно ценен. Если бы юноша завершил чертёж, его ценность была бы неизмерима.
"Поскольку Босс-хранитель Божественной Святыни сбросил фрагмент, у Боссов другой Святыни тоже должен быть шанс сбросить его", – изучая чертёж Доспехов Завоевателя, Ши Фэн мысленно поклялся собрать его полностью, несмотря ни на что. Он немедленно двинулся к телепортационному массиву и направился к следующей Божественной Святыне.
К тому времени, как Ши Фэн появился на лестнице, ведущей в одиннадцатую Божественную Святыню, игроки уже добрались до пятнадцатой. Он остался далеко позади.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы прошли Божественную Святыню. Награда 300 очков святынь.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы прошли Божественную Святыню в течение установленного срока. Награда 300 очков святынь.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы убили Босса-хранителя в течение срока. Награда 2 000 очков святынь.
Однако, хотя другие игроки прогрессировали быстрее, чем он, Ши Фэн имел больше очков святынь, чем у любого другого игрока на Вершине Мира. В настоящее время Ши Фэн уже накопил восемь тысяч девятьсот шестьдесят очков святынь. Если бы игроки поднялись по Божественной Лестнице, не победив Боссов-хранителей, даже достигнув пятнадцатой Божественной Святыни, у них не было бы и половины очков Ши Фэна.
Время шло быстро, и Божественные Святыни становились всё более трудными, когда Ши Фэн поднимался по Божественной Лестнице. К тому времени, когда Ши Фэн достиг пятнадцатой Божественной Святыни, он должен был столкнуться с повелителя царства ранга лорда с особой родословной. К тому времени, когда он вышел из пятнадцатой Святыни, многие игроки были устранены на двадцатой Святыне.
Как и предполагал Ши Фэн, у Боссов-хранителей других Святынь был шанс сбросить фрагмент кузнечного чертежа Доспехов Завоевателя, если он активирует Божественное Провидение, когда убьёт их. К тому времени, как он зачистил пятнадцатую Божественную Святыню, молодой человек получил ещё один фрагмент. Ему просто нужно было дождаться окончания отката Божественного Провидения, прежде чем перейти к следующей Божественной Святыне.
Что касается фрагментов Кристаллов барьера маны, то теперь у него их было семнадцать.
Однако Ши Фэн немного устал после столь долгой борьбы. Взглянув на время, парень понял, сколько времени провёл в Божественном Домене. Затем он выпил Капель эссенции жизни из Кристалла Очищения Крови, чтобы повысить свою выносливость и концентрацию, прежде чем выйти из игры.
Накопленное игроками время на Вершине Мира уменьшалось только тогда, когда игроки были онлайн; выход на отдых не повлиял бы на их прогресс. Поэтому, чтобы сохранить свою боевую эффективность, многие игроки уже давно решили выйти из игры. В конце концов, прохождение Божественной Лестницы было долгим и трудным процессом, и когда кто-то поднимался по лестнице, ему приходилось ориентироваться на больших картах в Божественных Святынь. В результате игрокам приходилось тратить больше времени на зачистку Святынь.
К тому времени, как Ши Фэн вышел из системы, солнце поднялось высоко в небо. В тот момент, когда сознание Ши Фэна вернулось в его тело, он был атакован серией сообщений и уведомлений о вызовах. Были сообщения и звонки от Блэки и Водяной Розы.
На самом деле, Ши Фэн получил ещё один звонок от Водяной Розы, прежде чем он смог покинуть свою игровую каюту.
– Что за срочность? Что-то случилось? – с любопытством спросил Ши Фэн, приняв вызов.
– Лидер гильдии, ты наконец-то взял трубку. Ещё немного, и я бы послала Блэки искать тебя лично, – несколько встревоженно сказала Водяная Роза. – Пока тебя не было, Город Нулевого Крыла прекрасно развивался. Популяция игроков уже преодолела порога в один миллион. Как только мы закончим строительство магазинов NPC, город привлечет ещё больше игроков. Но некоторое время назад меня разыскали два представителя корпорации "Чёрная Вода". Они сказали нам передать Юлань и её спутников и пятьдесят процентов от дохода Города Нулевого Крыла в качестве компенсации. Иначе они обратят всю мощь гильдии Чёрной Воды против нас.
– Отдать Юлань, её спутников и пятьдесят процентов прибыли Города Нулевого Крыла? – Ши Фэн нахмурился.
Возмездие корпорации "Чёрная Вода" нисколько не удивило его, но он не ожидал, что "Чёрная Вода" примет меры так быстро. Более того, эта корпорация не могла подобрать ещё более неподходящего времени, нацелившись на них, когда они были в войне на истощение против Небесного Погребения. Это ставило Нулевое Крыло в весьма невыгодное положение.
"Похоже, мне придётся ускорить процесс", – подумал Ши Фэн, выслушав отчёт Водяной Розы.
Он был хорошо знаком с мощью корпорации "Чёрная Вода". В прошлом он был свидетелем её расцвета в Божественном Домене.
Несмотря на то, что "Чёрная Вода" присоединилась к Божественному Домену так поздно, в прошлом она всё ещё довольно быстро превратилась в супер-гильдию. Можно было только представить, насколько пугающим был потенциал Чёрной Воды. Более того, корпорация "Чёрная Вода" инвестировала в Божественный Домен гораздо раньше в этой жизни.
Эксперты Чёрной Воды уже догнали основных игроков Божественного Домена. Иначе у неё не было бы ни единого шанса против других сверхдержав, соперничающих за Империю Железа.
Конечно, Нулевому Крылу нечего было бояться, если корпорация "Чёрная Вода" сосредоточится на своем развитии в Империи Железа. Судя по тому, что он слышал от Юлань, гильдия только недавно взяла под свой контроль империю. Гильдия только начинала расширяться. Хотя Чёрная Вода обладала большим количеством экспертов и финансирования, ей не хватало силы, чтобы распространить своё влияние на множество королевств и империй, как это делали различные супер-первоклассные и супер-гильдии.
Хотя сейчас организация могла бы иметь дело с небольшими гильдиями, она не могла коснуться Нулевого Крыла.
К сожалению, это было верно только в том случае, если Чёрная Вода работала одна. Если она объединится с Небесным Погребением, ситуация Нулевого Крыла примет худший оборот.
Чёрная Вода могла предоставить Небесному Погребению сведенья, а гильдию снабдить большим количеством экспертов.
В настоящее время игроки, которые хотели гриндить и повышать уровень, должны были путешествовать на далёкие карты, и большинство карт высокого уровня не были сосредоточены в одной области. Даже если бы Ши Фэн использовал Пространственное перемещение Кольца Семи Светил, потребовалось бы значительное количество времени, чтобы переместиться с одной карты высокого уровня на другую.
– Сколько времени они дали нам на размышление? – спросил Ши Фэн.
– Один день... Но я позволила своему гневу взять надо мной верх и немедленно отвергла их предложение… – сказала Водяная Роза приглушённым голосом.
– Ты его отклонила? – Ши Фэн удивлённо уставился на Водяную Розу. – Ты действительно отклонила его?
– М-м-м... – Водяная Роза молча кивнула, понимая, что наделала глупостей.
Решительно отвергнув предложение Чёрной Воды, она, несомненно, создала ещё одного могущественного врага для Нулевого Крыла.
– Ха-ха-ха! Хорошо! Молодец! – Ши Фэн не смог удержаться от смеха, увидев виноватое выражение лица Водяной Розы. – Хотя Нулевое Крыло не очень сильное, мы никогда не боимся вызова! Если они хотят прийти, пусть приходят. Мы будем бороться.
– Лидер гильдии… – Водяная Роза чувствовала себя виноватой и слегка тронутой словами Ши Фэна. Он не только ни в малейшей степени не винил ее, но и активно поощрял.
– Ладно, не волнуйся. Это не первый раз, когда мы сражаемся со сверхдержавой, – сказал Ши Фэн, пожимая плечами. – Но на этот раз будь осторожна. Постоянно следи за их передвижением. Кроме того, нам нужно подтолкнуть членов нашей гильдии к завершению их продвижения ко второму порядку. Любая помощь полезна. Пусть внутренние члены нашей гильдии сосредоточатся на быстрой прокачке, чтобы они могли увеличить боевую мощь гильдии.
– М-м-м. Я подготовлю кое-какое снаряжение высшего уровня, магические свитки и продвинутые зелья для членов нашей гильдии, чтобы бросить вызов их квестам продвижения. Что касается внутренних членов гильдии, я с Летом поможем им повысить уровни, – кивнула Водяная Роза.
После чего Ши Фэн упомянул несколько хороших мест для фарма опыта, чтобы использовать их, когда Водяная Роза будет помогать внутренним членам Нулевого Крыла.
Внутренние члены гильдии уже имели твёрдые боевые стандарты; им не хватало только уровней. Как только они получат ускорение, у Нулевого Крыла будет ещё одна партия опытных игроков, чтобы помочь защищать гильдию.
Когда Ши Фэн закончил разговор с Водяной Розой, он продолжил тренироваться с внутренними членами гильдии. Чтобы помочь им быстрее совершенствоваться, Ши Фэн дал конкретные указания нескольким талантливым членам. Он даже зашёл так далеко, что использовал десять дополнительных чёрных карт, которые он приобрел в Тайном Павильоне, чтобы обучить Ю Цзыпина и несколько других.
Так Ши Фэн обучал Ю Цзыпина и других внутренних членов в течение дня. Когда солнце начало садиться, он вернулся в Божественный Домен и стал пробираться по Божественной Лестнице.
Самой большой проблемой, с которой столкнулись другие игроки на Вершине Мира, была потеря их выносливости и концентрации, но Ши Фэн мог положиться на свою эссенцию жизни, чтобы увеличить скорость восстановления, не имея никаких проблем в этом отношении.
Единственной реальной проблемой была растущая сложность Божественных Святынь. В результате Ши Фэну пришлось тратить больше времени, чтобы зачистить каждую Святыню. Первоначально он тратил только тридцать минут на каждую Божественную Святыню, хотя большую часть этого времени он проводил в ожидании окончания тридцатиминутного восстановления Божественного Провидения. Однако по мере того, как он поднимался по Божественной Лестнице, время, необходимое ему для зачистки каждой Святыни, постепенно увеличивалось до двух, а затем и трёх часов.…
После гринда в течение четырёх дней подряд Ши Фэн наконец победил Босса-хранителя двадцать девятой Святыни, повелителя царства ранга великого лорда.
Сначала он предполагал, что будет получать больше Очков с каждой последующей Божественной Святыни, которую он зачистит, но это было не совсем так. После десятой Божественной Святыни награда очков святынь увеличивалась только один раз каждые пять Божественных Святынь, но трудности этих святынь постоянно росла. К тому времени, когда Ши Фэн зачистил двадцать девятую Божественную Святыню, он набрал всего восемьдесят шесть тысяч триста шестьдесят очков святынь.
Он всё ещё был примерно в четырнадцати тысячах очках от того, чтобы позволить себе самую дешёвую родословную.
К счастью, хотя он и не набрал столько очков святынь, как надеялся, но получил приличное количество осколков Кристаллов барьера маны. Когда умирали Боссы-Хранители ранга верховного и великого лорда, они сбрасывали по крайней мере один осколок, и он получал до трёх осколков с одного Босса. В результате у молодого человека было в общей сложности сорок три осколка Кристалла барьера маны.
Что же касается чертежа Доспехов Завоевателя, то на данный момент он собрал шесть фрагментов. Молодому человеку оставалось всего три фрагмента до завершения проекта.
Он также получил более ста единиц оружия и снаряжения пятидесятого или пятьдесят пятого уровней. Их ранги варьировались от бронзового до мифрилового, и хотя они не были высшим звеном, предметы были редки и ценны на этой стадии игры.
За это время Додзё Белого Тигра также доставило заранее оговоренные пятьдесят бутылок Питательной жидкости S-ранга и двадцать миллионов кредитов. Получив плату, Ши Фэн поручил Теневому Мечу взять на себя заботу о пятистах учениках из додзё. Эти ученики будут тренироваться на Боевой Арене Города Нулевого Крыла, улучшать свои показатели завершения навыков в продвинутых комнатах боя Города Каменного Леса и ежедневно повышать уровень во время фарма и квестов. В результате их боевой уровень с каждым днём неуклонно рос.
К сожалению, члены Нулевого Крыла столкнулись с групповыми стычками с экспертами Чёрной Воды и Небесным Погребением в полевых условиях, что увеличило расходы гильдии. Несмотря на огромный источник дохода, которым стал Город Нулевого Крыла, сложившаяся ситуация сильно ударила по фондам гильдии.
Однако самой большой проблемой гильдии была не денежная компенсация, а потеря первоклассного оружия и снаряжения. Между тем, у гильдии было всего несколько команд, способных приобрести такие предметы.
Хотя Водяная Роза и другие члены ядра сформировали команды, чтобы выследить вражеских экспертов, они не получили достаточно снаряжения высшего сорок пятого уровня, чтобы пополнить запасы гильдии.
– Лидер гильдии, я боюсь, что наш запас снаряжения высшего сорок пятого уровня на складе гильдии с такой скоростью закончится. Многие другие крупные гильдии в королевстве уже превзошли наш прогресс в рейдах в командных подземельях пятидесятого уровня, – сообщила Водяная Роза, явно разочарованная. – Более того, основываясь на последних отчётах, похоже, что Чёрная Вода отправила более четырёх тысяч экспертов, чтобы нацелиться на наших игроков. В том числе и эксперты Небесного Погребения, наши команды страдают от огромного недостатка, работая на полях.
Если бы Ши Фэн присутствовал здесь, они могли бы несколько раз убить экспертов Небесного Погребения и Чёрной Воды, полагаясь на его Пространственные врата, которые более или менее компенсировали бы потери гильдии.
Члены Нулевого Крыла постоянно попадали в засады в полях, но такие эксперты второго порядка, как она, были ограничены в своей способности отражать каждую засаду. Если члены их гильдии не прекратят прокачку и квесты, этой проблеме не будет конца.
Кроме того, для рейда в командные подземелья пятидесятого уровня требовалось снаряжение верхнего сорок пятого уровня. Если на складе гильдии кончится такое снаряжение, им придётся прекратить набеги на эти подземелья. Если это сохранится, члены гильдии могут даже потерять интерес к получению очков вклада гильдии. И когда это произойдёт, гильдия развалится.
– Пусть Улыбка и другие сосредоточатся на создании снаряжения сорок пятого уровня и временно прекратят продажи снаряжения сорок пятого уровня ранга мифрила и тёмного золота. Используйте часть этого запаса, чтобы пополнить склад гильдии. Если дело дойдёт до худшего, пусть Снег пришлёт из филиала гильдии снаряжение высшего сорок пятого уровня, – сказал Ши Фэн после некоторого раздумья.
Он никак не ожидал, что Чёрная Вода будет настолько безжалостна, чтобы послать четыре тысячи экспертов. Что ещё хуже, это была не вся сила гильдии. Фонды Чёрной Воды превзошли все его ожидания.
Ши Фэн прыгнул обратно в свою виртуальную игровую кабину, игнорируя тот факт, что сейчас был день, и он должен был отдыхать. Вернувшись в Божественный Домен, он сразу же направился к тридцатой Божественной Святыне.
Как только Ши Фэн вошёл в тридцатую Божественную Святыню, пространство перед ним преобразилось.
Сейчас перед ним была тёмная пещера. Пещера была очень большой, как спортивная арена. Кроме того, из неё вело множество туннелей. Время от времени он также замечал один или два патрульных отряда Людо-ящеров, которые входили и выходили из этих туннелей.
Даже самый слабый Людо-ящер в этих патрульных отрядах был особой элитой пятьдесят восьмого уровня, в то время как самый сильный был лордом шестидесятого уровня.
"Сложность рейда действительно значительно возросла", – Ши Фэн слегка нахмурился, наблюдая за Людьми-ящерами. – "Неудивительно, что так много опытных игроков-демонов должны были остановиться после достижения тридцатой Святыни".
Раньше даже самый сильный монстр, не являющийся Боссом в двадцать девятой Божественной Святыне, был всего лишь вождём шестидесятого уровня.
В Божественном Домене монстры ранга вождей были на уровне стандарта первого порядка. Следовательно, нынешним игрокам, особенно игрокам-демонам, всё ещё было относительно легко иметь дело с вождями. Однако, когда монстр достигал ранга лорда, он достигал стандарта второго порядка и был способен использовать навыки второго порядка.
Было бы неплохо, если бы всё, с чем приходится иметь дело игроку демону, – это два или три лорда. Решающим моментом было то, что, основываясь на том, что Ши Фэн мог видеть, было в общей сложности тридцать Людо-ящеров ранга лорда, патрулирующих в пещере в одиночку. Если кто-то войдёт в туннели, кто знает, сколько ещё лордов они встретят?
Против тридцати монстров ранга лордов даже игрок второго порядка будет легко подавлен, не говоря уже об игроке первого порядка. Обычный эксперт первого порядка был бы счастлив, если бы смог прожить хотя бы десять секунд против такого большого количества лордов. Неудивительно, что многие эксперты на Вершине Мира остановили своё продвижение на Божественной Лестнице у тридцатой Божественной Святыни.
В настоящее время, основываясь на рейтинговом списке, который Ши Фэн видел перед тем, как войти в тридцатую Божественную Святыню, только пять игроков успешно прошли тридцатую Божественную Святыню.
Наблюдая за маршрутами патрулирования Людо-ящеров, Ши Фэн активировал Ауру Ветра Кольца Семи Светил и бросился к туннелю, который, как указывала карта системы, обеспечивал доступ к сердцу системы пещер.
Патрульные отряды в пещере двигались в определенном порядке. Из наблюдений Ши Фэн выяснил, что внутри пещеры не всегда будет тридцать патрульных отрядов, а большую часть времени только от четырёх до десяти.
Используя возможность, когда присутствовали только четыре патрульных отряда, чтобы войти в туннель, ведущий в центральную зону, он привлекал внимание только двух патрульных отрядов Людо-ящеров.
В следующее мгновение Ши Фэн превратился в остаточное изображение, когда пронесся мимо одного патрульного отряда Людо-ящеров. К тому времени, как патрульный отряд отреагировал, Ши Фэн был уже в нескольких метрах от него. Очень быстро он проскочил мимо второго патрульного отряда и вошёл в туннель ядра.
Однако в тот момент, когда Ши Фэн ступил в туннель ядра, он почувствовал угрозу смерти.
"Ловушки?"
Как только Ши Фэн вошёл в туннель, вдоль стен туннеля появились десятки маленьких магических массивов. В следующее мгновение эти магические массивы выпустили магические стрелы различных элементов. Хотя эти магические стрелы не казались очень мощными, каждая из них содержала достаточно силы, чтобы соперничать с заклинанием третьего порядка. Даже игрок первого порядка, одетый в снаряжение высшего уровня, был бы убит мгновенно, если бы его ударили эти стрелы.
В дополнение к этим атакам, за ним гнались два патрульных отряда Людо-ящеров.
"Естественно, сложность очень высока", – увидев десятки магических стрел, летящих в него, Ши Фэн сразу же понял причину, по которой так мало игроков-демонов смогли пройти через тридцатую Божественную Святыню. Он быстро выполнил Орбиту меча, отбивая стрелы одну за другой, продолжая продвигаться вниз по туннелю.
К счастью, активированные ловушки были эффективны не только против игроков, но и против Людо-ящеров. Когда Людо-ящеры вошли в туннель, они были немедленно обстреляны магическими стрелами из ловушек, запущенных Ши Фэном, и отправлены обратно из туннеля. Поскольку у Людо-ящеров было относительно высокое здоровье, им удалось выжить даже после того, как они были поражены тем, что фактически было заклинанием третьего порядка. Однако эта ситуация также помешала им преследовать Ши Фэна. Таким образом, они могли только наблюдать, как Ши Фэн постепенно исчезает из их поля зрения.
Путь, ведущий к центру системы пещер, был полон всевозможных ловушек. Время от времени Ши Фэн встречал и другие патрули Людо-ящеров. В результате он продвигался к ядру со скоростью улитки.
Пройдя более двух часов, он прибыл в просторную пещеру с каменным алтарём, расположенным в центре. Каменные колонны, украшенные магическими рунами, окружали алтарь. Тем временем над алтарём располагалась телепортационная система, ведущая из Божественной Святыни.
В этот момент, однако, Люди-ящеры стояли на коленях вокруг алтаря. С первого взгляда Ши Фэн заметил более трёхсот Людо-ящеров. Хотя большинство этих Людо-ящеров были только элитного ранга, было девять лордов Людо-ящеров. Тем не менее Людо-ящеры лорды больше не были самыми сильными монстрами, присутствовавшими здесь, и этот титул отобрал Людо-ящер с посохом, стоящий у каменного алтаря. В настоящее время вооруженный посохом Людо-ящер, казалось, возносил своего рода молитву.
petsОписание монстров / мобов
[Вождь людо-ящеров (повелитель царства)] (гуманоидное существо, величайший лорд)
Уровень: 60
HP: 42 000 000/42 000 000
Ши Фэн не мог не нахмуриться, глядя на Вождя людо-ящеров.
Босс-хранитель двадцать девятой Божественной Святыни был всего лишь великим лордом шестидесятого уровня. Тем не менее в тридцатой Божественной Святыне Босс-хранитель фактически стал величайшим лордом. Увеличение сложности полностью превзошло ожидания Ши Фэна.
Хотя Вождь людо-ящеров не обладал здоровьем обычного величайшего лорда такого же уровня, усиленные заклинания величайшего лорда повелителя царства не были шуткой. Даже если Ши Фэн успешно блокирует одну из атак заклинаний Вождя людо-ящеров своим оружием, был высокий шанс, что он в конечном итоге потеряет свою жизнь.
Видя это, Ши Фэн не мог не колебаться, должен ли он обойти Вождя людо-ящеров и направиться прямо к массиву телепортации или остаться и победить Босса-хранителя.
Он был полностью уверен, что сможет пройти тридцатую Божественную Святыню, сохранив при этом свою жизнь нетронутой. Однако он не мог бы сказать то же самое, если бы решил сразиться с Вождём людо-ящеров. Хотя он не возражал против потери одной возможности вызова, в конце концов, у него было десять шансов, решающим моментом было то, что игроки все равно потеряют уровень, если они умрут внутри Божественных Святынь. К счастью, однако, никакие предметы после смерти бы не выпали.
Величайший лорд был существом, которое служило финальным Боссом командных подземелий. Для игроков было практически невозможно победить такое существование в одиночку.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн обдумывал свои варианты, Вождь людо-ящеров внезапно начал произносить заклинание. Затем руны, вырезанные на каменном алтаре, засветились темно-синим светом. Пространство над Вождём людо-ящеров тоже обрушилось, образовав нечто вроде туннеля в тёмную пустоту.
Сразу же после из этого разрушенного пространства медленно опустилась золотая скрижаль.
В тот момент, когда появилась эта золотая скрижаль, мана внутри всей пещеры зашевелилась. Сама скрижаль также высвобождала мощную божественную мощь, которая оказывала огромное давление на живые существа вокруг нее.
"Это... скрижаль наследия?" – глаза Ши Фэна сосредоточились на золотой табличке. На мгновение парню даже показалось, что ему мерещится.
До сих пор он приобрел довольно много скрижалей наследия. Между тем, каждая скрижаль была сокровищем, которое позволяло игрокам изучать боевые приемы.
Однако скрижали, которыми он обладал, были всего лишь бронзовыми и мифриловыми. До сих пор он видел только одну золотую скрижаль. Более того, упомянутая скрижаль была украдена таинственным NPC пятого порядка. Можно было только представить себе стоимость золотой скрижали тайной техники.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн был удивлён появлением золотой скрижали, Вождь людо-ящеров протянул руки и взял её. Затем он начал повторять ещё одно заклинание. На этот раз Вождь людо-ящеров вызвал ещё больший хаос. Мана внутри всей пещеры собралась на каменном алтаре и стала настолько плотной, что начала превращаться в белый туман. В то же самое время на земле, на которой стоял каменный алтарь, образовался тройной магический массив.
"Это магический массив Пространственно-временной телепортации? Что он пытается сделать? Может быть, он пытается отправить золотую скрижаль в другое место?" – Ши Фэн был очень хорошо знаком с тройным магическим массивом, который образовался под каменным алтарем. Однако он не верил, что Вождь людо-ящеров собирается покинуть Божественную Святыню. Следовательно, существовала только одна возможность, почему Вождю людо-ящеров понадобилась телепортационная система – чтобы отослать что-то.
Поскольку Вождь людо-ящеров вызвал систему телепортации сразу же после получения золотой скрижали, было весьма вероятно, что повелитель царства планировал отослать золотую скрижаль прочь.
"Так не пойдёт. Я не могу позволить ему отослать золотую скрижаль", – Ши Фэн собрался с духом и начал пробираться к Вождю людо-ящеров.
Золотая скрижаль была несравненно ценна. Это было не то, с чем могли бы сравниться бронзовые и серебряные скрижали. Одной серебряной скрижали было уже достаточно, чтобы побудить различные сверхдержавы разбить друг другу носы, тем более золотой скрижали. Если он упустит эту возможность, кто знает, сколько времени пройдет, прежде чем он наткнётся на другую золотую скрижаль? На самом деле, возможно, он никогда больше не наткнётся на золотую скрижаль.
Более того, чем выше поднимался человек, тем труднее становилась Божественная Лестница. Если он не сможет победить Вождя людо-ящеров, то ещё менее вероятно, что он сможет победить Боссов-хранителей последующих Божественных Святынь.
Как раз в тот момент, когда Вождь людо-ящеров собирался отправить золотую скрижаль из пещеры…
В критический момент Ши Фэн активировал Домен запрета Ауры Времени.
"Пожалуйста, сработай!" – видя, что магический массив Пространственно-временной телепортации вот-вот активируется, Ши Фэн начал молиться о том, чтобы его Домен запрета преуспел в его остановке.
Когда Ши Фэн активировал Домен запрета, слой чёрного тумана окутал всю пещеру, туман заморозил поток всей маны внутри пещеры.
Тем временем из-за остановки потока маны магический массив Пространственно-временной телепортации, который всё ещё находился в процессе активации, вышел из строя. Мана, которую собрал массив телепортации, начала просачиваться наружу и рассеиваться по окрестностям, что также привело к закрытию пространственной дыры над каменным алтарём.
"Хорошо!" – Ши Фэн внутренне пришел в восторг, когда увидел, что телепортационная система исчезла.
Магический массив Пространственно-временной телепортации, который был активирован с помощью каменного алтаря, был пугающе мощным. Хотя Домен запрета мог подавлять ману, если источник маны обладал невыносимым количеством силы, то Домен запрета, естественно, был бы бесполезен.
К счастью, усиленный магический массив Пространственно-временной телепортации ещё не достиг области, где Домен запрета был неэффективен.
Тем временем исчезновение системы телепортации взбудоражило каждого Людо-ящера во всей пещере. Они тут же повернулись и посмотрели в сторону Ши Фэна.
– Незваный гость! Ты смеешь прерывать этот священный ритуал! Заплати за своё преступление жизнью!
Вождь людо-ящеров заорал на Ши Фэна с гневным выражением на лице, яростно стуча хвостом по земле. Каждый Людо-ящер, присутствующий в пещере, немедленно бросился на Ши Фэна. Что же касается Вождя людо-ящеров, то он собрал ману в свой посох, чтобы уничтожить Домен запрета Ши Фэна.
Среди трёхсот с лишним Людо-ящеров, атаковавших Ши Фэна, было девять лордов и один верховный лорд. Перед лицом такой силы даже обычный эксперт второго порядка содрогнулся бы от страха.
Однако вместо того, чтобы чувствовать страх, Ши Фэн улыбнулся, переключая Ауру Времени на Ауру Огня. Затем он развернул алый магический свиток третьего порядка в своих руках. Между тем, в этом магическом свитке содержалось не что иное, как масштабное разрушительное заклинание третьего порядка Огненная тюрьма!
Внезапно из земли взметнулись огненные столбы, заключив всех приближающихся Ящеров в огненную тюрьму.
Любой Людо-ящер, который соприкасался с палящим пламенем, получал разрушительные повреждения, теряя более одного миллиона здоровья каждую секунду. Активация заклинания мгновенно убила элитных Людо-ящеров.
Тем временем, прежде чем продолжительность Огненной тюрьмы была близка к концу, Ши Фэн достал аквамариновый магический свиток третьего порядка.
Ледяной поток!
Поток воды обрушился с потолка пещеры и тяжело ударился о землю. Любое живое существо, соприкоснувшееся с водой, тут же превращалось в ледяную скульптуру. Людо-ящеры ранга вождя, получившие критический урон от первой волны атак от Огненной тюрьмы, полностью лишились своего оставшегося здоровья, их замёрзшие тела разлетелись на крошечные ледяные частицы. Затем добыча рассыпалась по затопленному полу пещеры.
Через короткое мгновение от армии Людо-ящеров остались только девять лордов и один верховный лорд.
"Как тяжело!" – видя, что Людо-ящеры ранга лорда уже достигли критического уровня здоровья, Ши Фэн последовал с Огненным доменом.
Хотя Огненный домен был не так силен, как крупномасштабное разрушительное заклинание третьего порядка, его было более чем достаточно, чтобы справиться с Людо-ящерами ранга лорда.
После того, как обрушились три крупномасштабных разрушительных заклинания, из трёхсот с лишним Людо-ящеров, атаковавших Ши Фэна, остался только Капитан людо-ящеров ранга верховного лорда. Однако в этот момент у верховного лорда оставалось меньше половины его здоровья.
Но даже в этом случае Ши Фэн не собирался проявлять милосердие и немедленно двинулся к Капитану людо-ящеров.
Если бы это было в обычное время, Ши Фэн не обратил бы никакого внимания на монстра ранга верховного лорда. Однако сейчас ему предстояло иметь дело с величайшим лордом Вождём людо-ящеров. Если он сейчас оставит Капитана людо-ящера в покое, то потом может очень сильно пожалеть об этом.
В настоящее время Вождь людо-ящеров был гораздо более могущественным, чем Марионетки чистилища величайшего лорда, с которыми Ши Фэн сражался во время вступительного испытания. Повелитель царства также обладал гораздо большим здоровьем. Более того, Ши Фэн сейчас был один, а система запрещала использовать свитки призыва. Следовательно, ему было бы чрезвычайно трудно убить Вождя людо-ящеров, и он определенно не мог позволить себе даже малейшей небрежности.
Однако как раз в тот момент, когда Ши Фэн появился перед Капитаном людо-ящеров и собирался использовать Взрыв пламени, чтобы прикончить верховного лорда…
Многочисленные огненные копья внезапно выстрелили в него. Увидев это, Ши Фэн удивлённо отступил.
Бум… Бум… Бум…
Когда огненные копья ударились о землю, тут же образовались большие кратеры.
"Какая сила! Значит, это заклинание третьего порядка, наложенное повелителем царства?" – Ши Фэн был внутренне поражен, глядя на пылающие кратеры.
Было совершенно очевидно, что Вождь людо-ящеров устранил последствия Домена запрета.
Хотя Вождь людо-ящеров использовал только заклинание третьего порядка, но его сила уже была на уровне стандарта четвертого порядка. Если Ши Фэн попытается заблокировать такое заклинание, он вполне может потерять свою жизнь в одно мгновение.
Тем временем, как только Ши Фэн уклонился от огненных копий, пламя начало сыпаться из воздуха. В то же время из-под земли вынырнули огненные цепи и выстрелили в него, не давая возможности передохнуть.
Будь то Дождь пламени или Пылающие цепи, оба были заклинаниями, способными прямо сейчас убить Ши Фэна при контакте.
"Чёрт!" – стиснув зубы, Ши Фэн активировал Силу Небесного Дракона.
Затем он нанёс Мгновенный удар по Капитану людо-ящеров.
В мгновение ока тело Ши Фэна исчезло с траекторий атак Вождя людо-ящеров и появилось перед тяжело раненным Капитаном людо-ящеров.
Фантомный убийца!
Разрез девяти драконов!
Ши Фэн ничего не сдерживал, когда начал одну мощную атаку за другой на Капитана людо-ящеров, у которого оставалось только около четырёх миллионов HP.
Благодаря эффекту Силы Небесного Дракона, сила Ши Фэна увеличилась на сто пятьдесят тысяч. Его сила теперь превосходила даже силу величайшего лорда такого же уровня. Также были эффекты Мгновенного удара, которые увеличили его скорость атаки на пятьсот процентов и нанесённый урон на четыреста процентов.
В следующее мгновение над головой Капитана людо-ящеров один за другим появились повреждения, превышающие сто тысяч единиц. Иногда также случалось критическое попадание, наносящее более трёхсот тысяч единиц урона. Когда Ши Фэн и его двойник резали и рубили Капитана людо-ящеров, они также активировали Защитный клинок, чтобы блокировать атаки заклинаний, исходящие от Вождя людо-ящеров.
Схватка с Капитаном людо-ящеров длилась всего несколько секунд. В этот период у верховного лорда было очень мало шансов контратаковать.
К тому времени, когда Капитан людо-ящеров был мёртв, Ши Фэн и его двойник в основном исчерпали количество блоков своего Защитного клинка.
Хотя теперь остался только Вождь людо-ящеров, Ши Фэн не осмеливался быть беспечным. В качестве меры предосторожности он воткнул Клинок Бездны в землю и активировал Проклятие Бездны.
Внезапно из-под ног Вождя людо-ящеров появились черные, как смоль, оковы, полностью связав повелителя царства. Затем базовые атрибуты повелителя царства начали быстро уменьшаться.
Тем не менее Вождь людо-ящеров не был лёгким противником, которого так просто победить. С криком он разорвал путы на своем теле и остановил свои базовые атрибуты от дальнейшего снижения. В итоге повелитель царства всё ещё сохранил восемьдесят процентов своих основных атрибутов, оставаясь кошмарным существом для нынешних игроков.
Однако Ши Фэн давно ожидал такого исхода. Затем он активировал Поле распада, в результате чего базовые атрибуты Вождя людо-ящеров снова упали.
В конце концов, базовые характеристики Вождя людо-ящеров упали лишь до шестидесяти процентов от их первоначального количества. Однако Ши Фэн всё ещё не был удовлетворён этим результатом. Он достал Кольцо Евангелия и потратил пять тысяч Магических кристаллов, активируя Проекцию мира.
Тройное подавление. Если бы игроки во внешнем мире увидели эту сцену, их глаза, скорее всего, выпали бы из орбит.
Ши Фэн фактически подавил повелителя царства ранга величайшего лорда до такой степени, что Босс обладал только сорока пятью процентами от его первоначальных основных атрибутов. Теперь Вождь людо-ящеров ничем не отличался от великого лорда того же уровня.
Тем не менее Вождь людо-ящеров был полностью взбешён тройным подавлением Ши Фэна. Взмахнув посохом, он сотворил самое могущественное заклинание в своём арсенале – Адских питонов. Внезапно, посох Вождя людо-ящеров превратился в пучок пламени, который затем расширился и стал девятью массивными, пылающими питонами, которые были полностью под контролем Вождя людо-ящеров.
"У него ещё есть такой козырь? " – лицо Ши Фэна потемнело, когда он увидел, как пылающие питоны набросились на него.
Хотя ему ещё предстояло столкнуться с этими пылающими питонами, молодой человек уже мог сказать, что они не были чем-то таким, что игрок второго порядка, как он сам, мог надеяться остановить.
Как раз в тот момент, когда девять пылающих питонов собирались вступить в контакт с Ши Фэном, последний внезапно раскололся на десять идентичных копий самого себя.
Это движение было не чем иным, как Божественными шагами. Даже если он оставит девять питонов, последние смогут атаковать только девять целей. Когда пылающие питоны отвлеклись, Ши Фэн немедленно направился к Вождю людо-ящеров.
Громовая вспышка!
Взрыв пламени!
Теневой клинок!
И основное тело Ши Фэна, и двойник в ярости атаковали Вождя людо-ящеров. Хотя Вождь людо-ящеров был повелителем царства, его базовые атрибуты теперь были подавлены до такой степени, что они соперничали только с великим лордом того же уровня. Более того, Вождь людо-ящеров не отличился в ближнем бою. В результате Вождь людо-ящеров стал ничем не отличаться от боксерской груши для Ши Фэна, чьи базовые атрибуты в настоящее время превосходили величайшего лорда того же уровня.
Девяносто девять процентов… девяносто пять процентов… девяносто процентов…
Когда Божественные шаги закончились, Ши Фэн достал защитный свиток третьего порядка, Священный щит воды, и использовал его. Защитное заклинание было способно блокировать даже атаки четвертого порядка на короткое время, не говоря уже об атаках третьего порядка пылающих питонов.
К тому времени, когда двадцатисекундная продолжительность Адских питонов закончилась, Священный щит воды всё ещё имел более четверти своей оставшейся энергии.
Без раздражения Адских питонов Ши Фэну было гораздо легче иметь дело с Вождём людо-ящеров, и он смог сократить здоровье повелителя царства.
Когда срок действия Силы Небесного Дракона закончился, Ши Фэн быстро активировал Силу Тьмы, поддерживая свою мощь на уровне величайшего лорда. Между тем, каждая из его обычных атак наносила более тридцати тысяч единиц урона Вождю людо-ящеров и восемьдесят тысяч во время критического удара. Его атаки навыками наносили более ста тысяч единиц урона каждая и трёхсот тысяч во время критического удара.
Тем не менее Ши Фэн иногда был вынужден блокировать одну из атак заклинаниями Вождя людо-ящеров своим оружием, теряя при этом от десяти до двадцати тысяч НР. К счастью, у Ши Фэна был Домен жизни и Щит пустоты, которые помогли ему восстановиться и блокировать часть этих атак. Следовательно, у него не было проблем с поддержанием своего здоровья выше безопасного предела. Единственная реальная проблема, с которой он столкнулся, заключалась в том, что интенсивный бой истощал его выносливость и концентрацию с огромной скоростью.
Шли минуты, и здоровье Вождя людо-ящеров неуклонно снижалось.
Пятьдесят процентов… тридцать процентов… десять процентов…
– Презренный незваный гость! Я не дам тебе победить! – Вождь людо-ящеров внезапно взорвался яростью и отбросил в сторону свой посох. Затем он начал собирать огромное количество маны внутри своего тела. После чего его тело не только почернело, но и удвоилось в размерах.
"Безумие маны?"
В этот момент, когда Ши Фэн посмотрел на Вождя людо-ящеров, он почувствовал угрозу смерти от повелителя царства. На самом деле, даже если его разум не предупреждал его о Вожде людо-ящеров, его глаза могли очень ясно видеть, насколько прямо сейчас Вождь людо-ящеров опасен.
Несмотря на то, что Вождь людо-ящеров просто сейчас стоял, земля под повелителем царства прогнулась и раскололась от интенсивной ауры, которую излучало его тело. Воздух, окружавший Вождя людо-ящеров, также стал чрезвычайно тяжёлым и обжигающе горячим.
– Руаарр!
Вождь людо-ящеров взревел и бросился вперед, в мгновение ока появившись перед Ши Фэном. Затем повелитель царства поднял свои массивные руки и обрушил их на Ши Фэна.
– Давай!
Ши Фэн не собирался уклоняться от атаки повелителя царства. Вместо этого он активировал Освобождение клинка второго порядка, ещё раз увеличив свои базовые атрибуты.
Теневой клинок!
Внезапно несколько полос тени слились с ударом Ши Фэна, выполненным с помощью Убивающего Луча, и комбинированная атака приземлилась прямо на кулаки Вождя людо-ящеров.
Бум!
Ши Фэн был вынужден отступить всего на полшага от полученного удара. В отличие от этого, руки Вождя людо-ящеров были отброшены, оставляя его чешуйчатую грудь широко открытой для атаки. Более того, контратака также вынудила повелителя царства отступить на два шага.
"Шанс!"
Ши Фэн воспользовался этой возможностью, чтобы активировать Божественное Провидение, и вонзил Клинок Бездны в Вождя людо-ящеров.
Взрыв пламени!
После серии разрушительных атак Ши Фэн в конце концов уничтожил последние десять процентов HP, которые остались у Вождя людо-ящеров. Тем временем, как лопнувший воздушный шар, тело повелителя царства мгновенно превратилось в пепел и исчезло…
"Наконец-то он мёртв", – Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда увидел, что Вождь людо-ящеров исчез.
После того, как он впал в бешенство, Вождь людо-ящеров стал слишком силен. Мало того, что сила повелителя царства была подавляющей, но его атаки также несли эффект Эрозии маны. Каждый раз, когда Ши Фэн сталкивался с повелителем царства, хотя он, казалось, имел преимущество, на самом деле его здоровье также значительно уменьшалось. В этот момент здоровье Ши Фэна уже упало ниже двадцати пяти процентов…
Если бы Вождь людо-ящеров смог выдержать ещё несколько атак, то погиб бы в той битве Ши Фэн.
Между тем, после смерти Вождя людо-ящеров на землю упало более дюжины предметов, в том числе три предмета снаряжения пятьдесят пятого уровня ранга чистого золота, четыре предмета мифрилового снаряжения пятьдесят пятого уровня, восемь редких материалов и два осколка Кристалла барьера маны. Для величайшего лорда шестидесятого уровня эта добыча была вполне удовлетворительной.
Не говоря уже о том, что помимо всех этих предметов, повелитель царства также сбросил три фрагмента чертежа. Когда Ши Фэн увидел эти фрагменты чертежа, его глаза сразу же загорелись. В конце концов, эти фрагменты чертежа предназначались не для чего иного, как для чертежа Доспехов Завоевателя.
"С помощью этого я смогу начать производить снаряжение ранга чистого золота пятидесятого уровня, оснащённое базовым боевым массивом" , – Ши Фэн улыбнулся, глядя на три фрагмента чертежа.
Затем он объединил девять фрагментов чертежей, образовав полный кузнечный чертёж.
badgeОписание предмета
[Кузнечный чертёж Доспехов Завоевателя] (продвинутый чертёж, чистое золото)
Когда Вы изучите его, Вы сможете создать магическую руническую броню 50-го уровня. Каждая обработанная часть брони содержит магический массив. Пять частей могут быть использованы для формирования базового Силового боевого массива.
[Доспехи Завоевателя] (нагрудник, латные доспехи, чистое золото)
Уровень: 50
Требования к снаряжению: Сила 700 и Ловкость 700
Защита: + 2 150
Сила +64, Выносливость +72, Ловкость +60
Дополнительный пассивный навык:
Жертва жизнью: Чем ниже здоровье владельца, тем большую силу он получит. Максимальное увеличение силы – 10% и скорости атаки – 20%.
Дополнительный активный навык:
Базовый силовой боевой массив: Для активации требуется пять или более игроков, одетых в Доспехи Завоевателя. После активации увеличивает силу владельца на 25%, ловкость на 15%, выносливость на 15% и телосложение на 10%. Даёт базовый бафф Разделения восприятия. Показатели потребления выносливости и концентрации также увеличиваются на 400%. Поддержание боевого массива стоит один Магический кристалл каждые пять минут.
"Эффекты этого базового силового боевого массива, несомненно, очень сильны" , – Ши Фэн не смог сдержать своего удивления, прочитав описание "Доспехов Завоевателя".
Он уже видел много базовых боевых массивов. Между тем, базовый боевой массив считался бы отличным, если бы он увеличил атрибут, на котором он специализировался, на двадцать процентов. Обычно большинство базовых боевых массивов увеличили только свои специализированные атрибуты на пятнадцать процентов. Однако базовый боевой массив Доспехов Завоевателя увеличивал силу на двадцать пять процентов, а два других основных атрибута – на пятнадцать процентов. Было также десятипроцентное улучшение физического состояния. Эффекты базового силового боевого массива уже могли соперничать с эффектами трансформации игроков-демонов.
На самом деле, базовый силовой боевой массив обеспечивал даже большее улучшение боевой мощи игрока, чем демоническое состояние игрока.
В конце концов, бафф Разделения восприятия боевого массива позволял игрокам устранять свои защитные слепые зоны. Это, в свою очередь, значительно улучшит боевые стандарты игрока. Более того, координация между игроками, одетыми в Доспехи Завоевателя, также станет намного лучше, и они смогут выполнять гораздо более пугающие атаки.
Если группа из пяти элитных игроков была оснащена Доспехами Завоевателя, они могли бы победить даже группу из пяти обычных экспертов.
Это было причиной того, что различные крупные гильдии в прошлом отчаянно пытались получить снаряжение с боевыми массивами. Более того, базовый силовой боевой массив был только базовым боевым массивом. Если бы вместо этого Доспехи Завоевателя имели средний или продвинутый боевой массив, они могли бы обеспечить ещё более пугающие улучшения боевой мощи игрока.
В прошлом, то, что многие незначительные мелкие гильдии сумели выжить несмотря на то, что не подчинялись большой гильдии, было также из-за некоторых специальных боевых массивов.
В настоящее время ценность чертежа Доспехов Завоевателя стоила даже больше, чем фрагментированные легендарные предметы.
Осмотрев добычу Вождя людо-ящеров, Ши Фэн подошёл к каменному алтарю и осторожно поднял золотую скрижаль, лежавшую на нём.
Ши Фэну было очень любопытно узнать, какую именно боевую технику записала скрижаль.
Для всех игроков скрижали тайных техник были драгоценными сокровищами, которые они могли использовать для изучения боевых приемов. Более того, чем выше ранг скрижали тайной техники, тем более мощной боевой технике можно было из нее научиться.
На самом деле, чтобы получить золотую скрижаль, NPC зашёл так далеко, что совершил ограбление в центре Города Черного Крыла.
Подавив волнение в своём сердце, Ши Фэн щёлкнул, чтобы осмотреть золотую скрижаль.
emailСистемное сообщение
[Тайная техника Тела]
Узор, выгравированный на этой скрижали, слишком расплывчатый и неполный, и никакая информация не может быть расшифрована. Однако в этом узоре скрывается какая-то божественная сила. Если собрать все каменные скрижали, то можно восстановить этот расплывчатый и неполный узор.
Текущее количество скрижалей (1/3)
"Тайная техника Тела?" – глаза Ши Фэна загорелись, когда он посмотрел на золотую скрижаль.
Общеизвестно, что среди различных боевых техник, доступных в Божественном Домене, боевые техники, сосредоточенные на физическом теле, были наиболее ценными. Более того, как и Пустые шаги, такие методы были пригодны как для физически, так и для магически ориентированных классов. Даже если кто-то не сможет полностью овладеть техникой боя, он все равно сможет улучшить свой контроль над собственным телом.
После того, как он закончил осматривать золотую скрижаль, даже не успев спрятать её, золотой свет внезапно озарил его.
– Это… – приятное чувство наполнило тело Ши Фэна, когда он был окутан этим золотым светом. Он также полностью восстановил всю свою выносливость и концентрацию, которые он исчерпал ранее.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы превзошли свои собственные пределы и совершили Подвиг, признанный Богами.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы – первый игрок, достигший Подвига на Божественной Лестнице. Награда 15 000 очков святынь.
– Значит, это Подвиг? – Ши Фэн не мог не чувствовать радости, когда увидел доказательство достижения Подвига, появляющееся в его окне статуса. – Кроме того, пятнадцать тысяч очков святынь? Система довольно-таки щедрая.
В отличие от очков святынь, накопленные Подвиги не обнулялись при выходе из Вершины Мира. Они останутся, пока игроки не израсходуют их или не удалят их намеренно.
Между тем, более ценные предметы, доступные на Божественной Лестнице, такие как родословные и фрагментированные легендарные предметы, требовали Подвигов для обмена. В противном случае, даже если бы у кого-то были необходимые очки святынь, они могли бы только смотреть на желаемые предметы, беспомощные что-либо сделать.
Более того, благодаря системному вознаграждению на этот раз, накопленные Ши Фэном очки святынь, наконец, преодолели порог в сто тысяч. Теперь он был квалифицирован для обмена на самую дешёвую родословную.
Подумав об этом, Ши Фэн быстро покинул тридцатую Божественную Святыню.
Когда он снова появился на Божественной Лестнице, в его уши вошла серия системных оповещений.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы прошли Божественную Святыню. Награда 1 500 очков святынь.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы прошли Божественную Святыню в течение установленного срока. Награда 1 500 очков святынь.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы убили Босса-хранителя в течение установленного срока. Награда 4 000 очков святынь.
После включения этих наград общее количество очков святынь Ши Фэна достигло ста девяти тысяч трёхсот шестидесяти.
Однако он по-прежнему не собирался бросать испытание. Отдохнув как следует, молодой человек немедленно направился к следующей Святыне.
Хотя в настоящее время у него уже не было достаточно Магических кристаллов, чтобы использовать Проекцию Мира для последующих Боссов-хранителей, даже если он не мог победить Боссов-хранителей, он был более чем способен маневрировать мимо них. В любом случае, ему не требовалось побеждать Боссов-хранителей, чтобы зачистить Божественные Святыни и подняться по Божественной Лестнице.
Поэтому, избегая битвы с Боссами-хранителями, Ши Фэн зачищал одно Божественное Святилище за другим.
Тем временем, по мере того как он быстро накапливал все больше очков святынь, некоторые игроки на Вершине Мира также начали замечать что-то странное.
Раньше самый высокий рекорд в рейтинговом списке, выставляемом перед различными Божественными Святынями, был у тридцать третьей Божественной Святыни. Однако теперь кто-то уже добрался до тридцать пятой Божественной Святыни.
Более того, этот человек не проявлял никаких признаков замедления, когда он пронёсся через тридцать пятую Божественную Святыню и вошёл в тридцать шестую.
– Кто этот человек? – Небесный Ястреб, который только что вышел из тридцать третьей Божественной Святыни, показал удивлённое выражение лица, когда посмотрел на рейтинг Божественных Святынь.
По мере того, как человек достигал новых Божественных Святынь, он не только сталкивался с гораздо более трудными Боссами, но и ловушки, установленные внутри Божественных Святынь, также становились все более мощными. На самом деле, Небесный Ястреб потратил две из семи своих попыток зачистить тридцать третью Божественную Святыню. Более того, он уже планировал полностью отказаться от попыток зачистить тридцать четвёртую Божественную Святыню.
Что же касается тридцать пятой Божественной Святыни, то он даже не смел думать о том, чтобы зачистить её. В конце концов, сложность Божественной Лестницы существенно возрастала каждые пять уровней. Несмотря на это, на самом деле был кто-то, кто уже успешно сделал это и бросал вызов тридцать шестой Святыне.
После того, как Ши Фэн вошёл в тридцать шестую Божественную Святыню, монстры, с которыми он столкнулся, были в основном вождями. Между тем, патрульные отряды монстров, с которыми он сталкивался, в основном возглавляли лорды шестидесятого уровня, а некоторые были верховными лордами.
Даже опытный игрок не осмелился бы затеять драку, если бы наткнулся на такие патрульные отряды монстров; их единственным вариантом было бы убежать.
Кроме того, ловушки, найденные внутри Божественной Святыни, увеличились как в количестве, так и в качестве. Теперь каждая ловушка была более чем способна мгновенно убить игрока. Если игрокам не хватало сил, чтобы справиться с ловушками и патрульными отрядами одновременно, то для них игра фактически заканчивалась.
Однако для Ши Фэна эти патрульные отряды монстров не представляли никакой проблемы. Только иметь дело как с ловушками, так и с монстрами одновременно, отнимало у него много времени и выносливости.
К счастью, у него была Капли эссенции жизни, которые помогали восполнять его выносливость. Таким образом, ему все же удалось относительно легко добраться до телепортационного массива тридцать шестой Божественной Святыни.
Начиная с тридцать пятой Божественной Святыни, Боссы-хранители стали величайшими лордами архаичных видов. Даже если у Ши Фэна было достаточно Магических кристаллов, чтобы выполнить тройное подавление, он не был уверен в победе над таким врагом.
Случайный удар от величайшего лорда архаичного вида мог сильно ранить Ши Фэна, даже если бы ему удалось блокировать атаку. Если он потерпит неудачу, само собой разумеется, он будет убит мгновенно.
В результате Ши Фэну пришлось прибегнуть к Силе Небесного Дракона и Домену жизни, чтобы сохранить себе жизнь. Затем он использовал двойника, вызванного через Фантомного убийцу, чтобы активировать массив телепортации. После того, как система телепортации была готова, он поменялся местами со своим двойником и быстро покинул тридцать шестую Божественную Святыню.
Хотя Ши Фэн не смог убить Босса-хранителя, прохождение тридцать шестой Божественной Святыни все же дало ему в общей сложности четыре тысячи очков святынь.
Благодаря этому методу он плавно поднялся по Божественной Лестнице до сороковой Божественной Святыни, вызвав огромный переполох среди игроков на Вершине Мира.
Ведь второму по рангу игроку удалось зачистить только тридцать третью Божественную Святыню.
Между тем, Ши Фэн прямо решил отказаться от вызова после прохождения сороковой Божественной Святыни.
Причиной этого решения было то, что Боссы-хранители больше не были архаичными видами ранга великого лорда, а мифическими монстрами, начиная с сороковой Божественной Святыни. Независимо от того, было ли это с точки зрения силы, скорости или боевых стандартов, мифический монстр превосходил величайшего лорда архаичного вида с большим отрывом. Против мифического монстра такие навыки, как Проклятие Бездны и Поле распада, имели минимальный эффект.
Даже после того, как Ши Фэн использовал Силу Небесного Дракона, Босс-хранитель сороковой Божественной Святыни всё ещё умудрялся сокрушать его. Если бы Ши Фэн допустил хотя бы малейшую ошибку во время боя, он определённо был бы убит мгновенно. В конце концов, у него не осталось другого выбора, кроме как прибегнуть к двойному берсерку. Однако даже после того, как он сделал это, против неподавленного мифического монстра, молодому человеку потребовалось всё, что у него было, чтобы сохранить свою жизнь. К счастью, он смог продержаться достаточно долго, чтобы его двойник активировал систему телепортации, и ему удалось покинуть сороковую Божественную Святыню.
Однако после активации двойного берсерка он также вошёл в ослабленное состояние, которое имело очень большую продолжительность.
Поскольку этот метод зачистки Божественных Святынь был просто слишком трудоёмким, Ши Фэн решил, что лучше сдаться и использовать оставшееся время для изучения других Святилищ на Вершине Мира.
После того, как Ши Фэн решил покинуть Божественную Лестницу, он вернулся в Божественный Зал, расположенный у подножия Вершины Мира.
"Здесь так много людей!"
Прибыв в Божественный Зал, он обнаружил, что большинство игроков-демонов, с которыми он столкнулся у главного входа Вершины Мира, в настоящее время присутствуют в Божественном Зале.
– Покупаю зелья Злого духа по сто пятьдесят золотых за бутылку! Для обмена готовы также использовать топовое оружие и экипировку сорок пятого уровня!
– Покупка сетов снаряжения пятидесятого уровня ранга чистого и темного золота! Цены договорные!
Среди игроков, присутствующих в Божественном Зале, очень немногие были здесь, чтобы обменять предметы, используя свои Святилища. Вместо этого большинство игроков покупали предметы, обмениваемые с помощью очков святынь. Сейчас Божественный Зал больше походил не на биржевой центр, а на рыночную площадь.
В этот момент к Ши Фэну подошёл игрок в плаще и спросил:
– Друг мой, ты только что вышел из Божественной Лестницы, верно? Если у тебя всё ещё будут очки, оставшиеся после того, как ты закончишь обмен на нужные тебе предметы, я готов купить эти очки по высокой цене. Я куплю двадцать очков за золотой. Я куплю десять очков за золотой, если у тебя больше тысячи очков, десять очков за два золотых, если у тебя больше трёх тысяч очков, и десять очков за три золотых, если у тебя больше пяти тысяч очков. Что скажешь?
Услышав слова игрока в плаще, Ши Фэн внутренне удивился.
Цена покупки была слишком пугающей.
Если у игроков было более пяти тысяч очков на руках, это означало, что прохождение первой Божественной Святыни в одиночку уже могло принести им шесть золотых монет. Если они также победят Босса-хранителя, то смогут заработать в общей сложности двадцать один золотой, зачистив первую Божественную Святыню.
– Извини, но у меня не так много лишних очков, – ответил Ши Фэн, качая головой. Затем он направился прямо к стойке обмена, не выказывая ни малейшего намерения обменять свои очки на монеты.
В конце концов, у него было не так уж много очков святынь под рукой. В настоящее время он набрал в общей сложности только сто сорок шесть тысяч триста шестьдесят очков.
Учитывая отсутствие интереса у Ши Фэна, у игрока в плаще не было другого выбора, кроме как искать желающих продавцов.
Когда Ши Фэн подошёл к стойке обмена валюты, женщина-демон NPC улыбнулась ему и спросила:
– Здравствуйте, сэр, могу я узнать, на какой предмет Вы хотите обменять его?
– Родословные! – ответил Ши Фэн.
– Родословные? – демон NPC показал потрясённое выражение лица, когда услышала ответ Ши Фэна. Очень быстро, однако, она кивнула и сказала: – Вот список родословных, доступных для обмена.
Хотя Ши Фэн и женщина демон NPC не говорили громко, все присутствующие в Божественном Зале были экспертами. Они также обладали довольно хорошим телосложением. Более того, они были очень хорошо знакомы с высокоранговыми предметами, доступными для обмена в Божественном Зале. Поэтому, услышав слово "родословная", они повернулись, чтобы посмотреть на Ши Фэна, который стоял перед обменным прилавком, и их уши сразу же насторожились.
– Что?! Этот человек на самом деле пытается выменять родословную?! Даже самая дешёвая родословная требует сто тысяч очков!
– Раньше я слышал, что монстры, которым удалось пройти тридцать первую Божественную Святыню, получили только тридцать две тысячи пятьсот сорок очков. Они далеки от достижения ста тысяч очков святынь. Этому парню следовало бы просто взглянуть на имеющиеся родословные.
– Нет, возможно, это не так. Я только что проверил рейтинговый список и увидел, что кто-то уже зачистил сороковую Божественную Святыню. Возможно, он и есть тот самый человек.
– И всё же, даже если бы он зачистил сороковую Божественную Святыню, он не смог бы накопить так много очков.
В этот момент все посмотрели на Ши Фэна глазами, полными любопытства.
В конце концов, для них сто тысяч очков святынь были астрономической суммой.
"Кажется, это ещё никто не обнаружил?"
Из приглушённых разговоров, которые подслушал Ши Фэн, он не мог не пожалеть этих опытных игроков демонов. Чтобы сэкономить время, эти игроки выбрали самый быстрый способ зачистить Божественные Святыни и упустили возможность получить очки за убийство Боссов-хранителей.
Однако он также не был настолько добросердечен, чтобы объявить об этом факте. После чего он сосредоточил свой взгляд на списке родословных, предоставленном ему NPC.
Всего было доступно для обмена тридцать три различных родословных.
Среди них двадцать три были базовыми родословными, восемь – продвинутыми родословными и две – пиковыми родословными.
За две свои жизни, играя в Божественном Домене, Ши Фэн впервые увидел так много родословных, собранных в одном месте. Между тем, любая из этих родословных могла заставить любого эксперта в прошлом сойти с ума по ней; даже пиковые эксперты были бы готовы заплатить любую цену, чтобы приобрести одну из этих родословных.
"Конечно же, они все потрясающие! Неудивительно, что тогда так много экспертов были без ума от родословных!" – Ши Фэн почувствовал лёгкое волнение, когда увидел список родословных.
В прошлом даже сверхдержавам было чрезвычайно трудно заполучить в свои руки родословные. Информация о родословных также была сильно ограничена. Несмотря на то, что Ши Фэн был лидером второклассной гильдии, он не обладал никакой подробной информацией о родословных. Всё, что он знал, это то, что родословные улучшают жизненный рейтинг игрока и что они очень помогают, когда игроки продвигаются на более высокие уровни.
Между тем, хотя список родословных, который дала ему демон-NPC, не раскрывал много информации, того, что он мог видеть, было уже более чем достаточно, чтобы взволновать его.
Даже самая обычная родословная позволила бы игрокам претерпеть качественную трансформацию.
Возьмём, к примеру, Родословную Мороза. Она увеличивала совместимость владельца с навыками и заклинаниями ледяного типа, улучшая их навыки и коэффициент завершения заклинаний, а также базовую силу. Кроме того, игроки с родословными получали дополнительные базовые очки атрибутов каждый раз, когда повышали уровень. В случае с Родословной Мороза её основным фокусом был интеллект, в то время как сила, ловкость, выносливость и жизнеспособность были второстепенными. Более того, бонусные базовые атрибуты, полученные за счёт повышения уровня, будут ещё больше увеличиваться с каждым повышением уровня.
В конце концов, по мере того, как игроки поднимались в уровнях, разрыв в основных атрибутах между игроками с родословными и игроками без родословных также становился все шире, до такой степени, что неравенство могло вселить отчаяние.
Тем не менее, глядя на стоимость различных перечисленных родословных, Ши Фэн не мог не нахмуриться.
Из двух доступных пиковых родословных одной требовалось триста сорок тысяч очков святынь, а другой – триста шестьдесят тысяч очков святынь. Кроме того, обе они требовали по три Подвига каждая. Эти пиковые родословные были даже дороже, чем фрагментированные легендарные предметы верхнего уровня.
Что касается восьми продвинутых родословных, они тоже были далеко за пределами досягаемости Ши Фэна, поскольку даже самая дешёвая из них стоила двести тысяч очков святынь и два Подвига, в то время как самая дорогая стоила двести шестьдесят тысяч очков святынь и два Подвига.
Даже если бы ему удалось убить мифического Босса-хранителя в сороковой Божественной Святыне, накопление двухсот тысяч очков святынь было маловероятным.
"Кажется, я могу обменять только на базовую родословную", – Ши Фэн не мог сдержать вздоха. Показав горькую улыбку, он перевёл взгляд на двадцать три базовых родословных.
Даже дешёвая базовая родословная, получившая название Родословная Валуна, стоила ста тысяч очков святынь и один Подвиг. Родословная Валуна улучшала защиту игрока, и главным базовым атрибутом, который она увеличивала, была выносливость. Это была родословная, более подходящая для МТ, чем для мечников.
В конце концов, Ши Фэн сузил свой выбор до трёх родословных.
announcementИнформационное сообщение
[Родословная Урагана]
Увеличивает совместимость с навыками и заклинаниями типа ветра. Прежде всего улучшается ловкость, а затем выносливость, сила, жизнеспособность и интеллект.
Для обмена требуется 115 000 очков святынь и один Подвиг.
announcementИнформационное сообщение
[Родословная Палящего Пламени]
Увеличивает совместимость с навыками и заклинаниями типа огня. Прежде всего улучшает выносливость, а затем силу, ловкость, жизнеспособность и интеллект.
Для обмена требуется 122 000 очков святынь и один Подвиг.
announcementИнформационное сообщение
[Родословная Земного Дракона]
Увеличивает сопротивление магии. Прежде всего улучшает силу, а затем выносливость, ловкость, жизнеспособность и интеллект.
Для обмена требуется 125 000 очков святынь и один Подвиг.
Эти три родословные были более подходящими для физического класса ближнего боя, такого как класс мечника. Были ли это навыки типа ветра или огня, класс мечника имел немного и того, и другого. Следовательно, Родословные Урагана и Палящего Пламени обеспечили бы значительные улучшения урона мечника. Что касается Родословной Земного Дракона, то она подходила практически для каждого класса в игре.
По мере того, как игроки достигали более высоких уровней, карты, доступные им для гринда, имели всё более плохое окружение. В прошлом многие игроки даже готовили несколько комплектов снаряжения, чтобы справиться с различными условиями окружающей среды. Следовательно, сопротивление магии было очень полезно для игроков.
Все три родословные были очень хорошими. В данный момент Ши Фэн не знал, какую родословную выбрать.
– Сэр, могу я порекомендовать вам несколько родословных, подходящих Вам? – спросила женщина NPC улыбаясь смотрела на нерешительное выражение лица Ши Фэна.
– Могу я узнать, каковы Ваши рекомендации? – с любопытством спросил Ши Фэн.
Рекомендации NPC, как правило, были очень точными. Однако игрокам было нелегко получить от них совет. Обычно игрок должен был быть удачливым или иметь достаточно высокую благосклонность NPC, чтобы такая ситуация произошла.
– Поскольку вы являетесь благословенным небом, который продвинулся дальше всех по Божественной Лестнице, Вы получаете скидку десять процентов на все обмены. Поэтому я рекомендую либо продвинутую Родословную Громового Клинка, либо базовую Родословную Тёмного Железа, – ответила женщина демон, вызвав два дисплея, показывающих детали упомянутых ею родословных.
– Вы хотите сказать, что игрок номер один в Божественной Лестнице получает скидку десять процентов? – Ши Фэн был слегка удивлён, услышав это.
Он никогда не думал, что рейтинг-лист Божественной Лестницы также даёт такую скрытую выгоду.
Родословная Громового Клинка, о которой упоминала женщина-демон, была продвинутой родословной. Она улучшала не только совместимость игрока с навыками и заклинаниями типа молнии, но и скорость его атаки. Что касается основных атрибутов, то продвинутая родословная прежде всего улучшала силу и ловкость, а затем интеллект, выносливость и жизнеспособность. Однако, поскольку это была мощная родословная, её стоимость также была пугающе высока; ей требовались колоссальные двести тридцать тысяч очков святынь и два Подвига.
Даже с десятипроцентной скидкой он не мог позволить себе эту родословную.
Что касается Родословной Тёмного Железа, то она увеличивала совместимость игрока с навыками ближнего боя. Что касается основных атрибутов, то родословная прежде всего увеличивала силу, за которой следовали ловкость, выносливость, жизнеспособность и интеллект. Цена родословной была также очень высока, требуя ста пятидесяти тысяч очков святынь и одного Подвига.
В настоящее время у него было сто сорок шесть тысяч триста шестьдесят очков святынь. Если бы он включил скидку в десять процентов, то у него было бы более чем достаточно денег, чтобы обменять их на Родословную Тёмного Железа.
– Я проведу обмен на эту Родословную Тёмного Железа, – сказал Ши Фэн, внутренне с ликованием глядя на Родословную Тёмного Железа.
Среди множества доступных базовых родословных, Родословная Темного Железа была наиболее подходящей для классов ближнего боя. Поскольку он мог себе это позволить, то, естественно, не стал бы выбирать другие базовые родословные.
– Хорошо. Вы должны заплатить в общей сложности сто тридцать пять тысяч очков святынь и один Подвиг, – сказала женщина-демон, кивая.
Сразу же перед Ши Фэном появилось окно оплаты. Без колебаний он решил завершить сделку.
Мгновение спустя женщина-демон извлекла чёрную как смоль хрустальную бутылку из магического набора рядом с ней. Затем она осторожно передала бутылку Ши Фэну.
"Значит, это родословная?" – когда Ши Фэн посмотрел на чернющую жидкость внутри волшебной хрустальной бутылки, он почувствовал жизненную силу, исходящую от жидкости. Более того, жидкость также содержала ужасающую силу.
– Это Родословная Тёмного Железа, которую Вы приобрели. Пожалуйста, храните её как следует. Могу я узнать, хотели бы вы выменять что-то ещё?
– Я хочу провести обмен на самый дешёвый Кристалл Бога.
Когда Ши Фэн взглянул на оставшиеся у него очки святынь, то увидел, что у него всё ещё осталось одиннадцать тысяч триста шестьдесят очков. Между тем, самый дешёвый Кристалл Бога, выставленный на обмен, стоил двенадцать тысяч очков святынь до скидки, что было значительно дешевле эпического предмета. Не говоря уже о том, что по сравнению с эпическим предметом Кристалл Бога был гораздо полезнее для него.
После чего женщина демон снова запустила руку в магический массив рядом с собой и достала Кристалл Бога.
Каждый Кристалл Бога нёс в себе остатки Божественной мощи Бога. Поэтому простое появление Кристалла Бога заставляло игроков внутри Божественного Зала чувствовать огромное давление.
– Что это за давление?! Как сильно! Какой предмет может дать такое мощное давление?!
– Кто этот человек? Только что он, похоже, уже произвел обмен очков на родословную. Теперь он даже обменивается на такой предмет. Сколько же у него очков?
Толпа внутри Божественного Зала в шоке уставилась на Ши Фэна. Игроки, которые раньше сомневались в нем, теперь смотрели на него глазами, полными зависти и восхищения.
Родословная!
Это было то, что могло позволить даже обычному игроку стать экспертом. Если бы такие демонические эксперты, как они сами, могли получить родословную, они определенно стали бы одним из высших существ в Божественном Домене в будущем. Следовательно, как они могли не завидовать Ши Фэну?
Между тем, после того как Ши Фэн получил Родословную Тёмного Железа и Кристалл Бога, у него больше не было причин оставаться в Божественном Зале. Он тут же развернулся и направился к выходу.
Однако, прежде чем Ши Фэн успел покинуть Божественный Зал, на его пути внезапно встал человек. Улыбаясь, мужчина сказал:
– Друг мой, твоё выступление на Божественной Лестнице просто потрясающе! Могу я узнать, можешь ли ты передать свою родословную Цветку Семи Грехов? Не волнуйся, Цветок Семи Грехов определённо не будет плохо с тобой обращаться и щедро вознаградит тебя.
Одним взглядом Ши Фэн опознал в человеке, стоявшем перед ним. Это был не кто иной, как Небесный Ястреб из Цветка Семи Грехов.
Услышав просьбу Небесного Ястреба, игроки внутри Божественного Зала не могли сдержаться и повернулись, чтобы посмотреть на него с потрясенным выражением лица.
– Что? Этот парень на самом деле кто-то из Цветка Семи Грехов?
– Конечно, даже такая сверхдержава, как Цветок Семи Грехов, очень интересуется родословными.
– Интересно, согласится ли этот человек обменять свою родословную?
– Почему он не согласился? Мы говорим о Цветке Семи Грехов! Это самая сильная организация убийц в виртуальном игровом мире! Кто осмелится бросить им вызов?
Окружающие зеваки начали тихую дискуссию между собой, глядя на Небесного Ястреба.
Цветок Семи Грехов был известен практически всем в виртуальном игровом мире. Однако члены Цветка Семи Грехов всегда действовали скрытно, поэтому большинство игроков только слышали об этой организации и знали, что она специализируется на заказных убийствах. Пока кто-то мог позволить себе их цену, Цветок Семи Грехов осмеливался действовать даже против супер-гильдий.
Более того, каждый член Цветка Семи Грехов был экспертом среди экспертов. Даже супер-гильдии боялись некоторых экспертов организации.
Между тем, что касается вопроса о приобретении Ши Фэном родословной, хотя зрители очень завидовали ему, они также знали, что любой игрок, способный провести обмен на родословную, определенно не был обычным экспертом. Следовательно, было очень мало шансов, что они смогут украсть родословную у Ши Фэна. Однако было бы совсем другое дело, если бы Цветок Семи Грехов был тем, кто просил ее.
Цветок Семи Грехов осмелился принять меры даже против старых монстров супер-гильдий. Хотя Ши Фэн был человеком, способным приобрести родословную, Цветок Семи Грехов все равно считал бы его ничтожным существом.
Как раз в тот момент, когда все гадали, какое решение примет Ши Фэн, Ши Фэн закатил глаза от слов высокомерного Небесного Ястреба.
– Меня не интересует эта сделка. Тебе лучше поискать кого-нибудь другого, – сказал Ши Фэн, прежде чем продолжить путь к главному входу в Божественный Зал.
Родословные были ограниченными предметами в Божественном Домене. Хотя они были доступны для обмена на Божественной Лестнице, каждая родословная была уникальна. Как только одна из них была получена, она больше не появится в списке Божественной Лестницы.
Кроме того, в будущем игрокам не разрешалось обменивать предметы подобного ранга и типа, а это означало, что игроки могли обменять только одну базовую родословную на Божественной Лестнице за всю свою жизнь. Если бы Ши Фэн захотел обменять свою родословную на другую в будущем, его вариантами были бы только продвинутые и пиковые родословные. То же правило применялось и к эпическим и фрагментированным легендарным предметам. Игроки были ограничены только одним таким предметом.
Следовательно, Ши Фэн, естественно, не был бы настолько глуп, чтобы променять свою родословную.
Более того, даже если бы он мог обменивать неограниченное количество родословных, он всё равно не стал бы отдавать Родословную Тёмного Железа. Родословные были несравненно драгоценны. Кроме Божественной Лестницы, Ши Фэн понятия не имел, где он мог бы абсолютно точно получить другую родословную. Следовательно, если ему удастся заполучить в свои руки дополнительные родословные, он, естественно, отдаст их другим членам своей гильдии. Только дурак станет пытаться продать свою родословную.
После ухода Ши Фэна лицо Небесного Ястреба сразу потемнело.
– Этот парень мертвец! Он действительно посмел оскорбить кого-то из Цветка Семи Грехов!
– Как и следовало ожидать от эксперта. Если бы это был я, я определённо предпочел бы отказаться от родословной.
Все послали Ши Фэну взгляды жалости и поклонения, когда они смотрели, как мечник покидает Божественный Зал.
Когда дело доходило до выслеживания и расследования, Цветок Семи Грехов мог соперничать даже с Тайным Павильоном. Если организация хочет кого-то убить, то от нее почти невозможно ускользнуть. Следовательно, если дать выбор, независимые эксперты скорее спровоцируют супер-гильдию, чем Цветок Семи Грехов.
– Командир, этот человек просто самонадеян! Он действительно осмеливается неуважительно относиться к Цветку Семи Грехов! – сказал рыцарь-хранитель, принадлежащий к команде Небесного Ястреба. Когда он приблизился к Небесный Ястребу, то на его лице отобразились шок и гнев при взгляде на удаляющуюся фигуру Ши Фэна.
– Раз он отказывается отдать её нам, мы просто отнимем её у него силой, – Небесный Ястреб усмехнулся, глядя на Ши Фэна. – Ты использовал свиток Слежения?
– Я всё сделал. В течение следующих двенадцати часов, независимо от того, куда он побежит, мы сможем найти его, – рыцарь-хранитель улыбнулся и кивнул. Взглянув на свою системную карту, он продолжил: – Похоже, он направляется на Вершину Мира.
В Божественном Домене, хотя это действительно было правдой, что только рейнджеры и ассасины обладали способностями выслеживания, другие игроки могли полагаться на специальные магические свитки, чтобы выслеживать игроков.
Между тем, поскольку эти специальные магические свитки не наносили никакого урона, даже когда они использовались на игроке, упомянутый игрок не замечал маркера отслеживания и не мог его удалить. Если целевой игрок не вышел из игры, он может быть обнаружен независимо от того, куда пойдёт.
Единственным недостатком этих специальных магических свитков было то, что их нельзя было использовать повторно на одной и той же цели. После того, как игрок был отмечен, никакой другой маркер отслеживания не мог быть помещён на него в течение следующих сорока восьми часов.
– Какой уверенный в себе человек. Сообщите об этом Чернильному Охотнику и пусть он приготовится. Мы примем меры на Вершине Мира, – приказал Небесный Ястреб.
На Вершине Мира только подножие горы было безопасной зоной. Как только игроки поднимались на гору, запрет на нападение на других игроков больше не действовал. Там игроки могли сражаться друг с другом сколько угодно. Только после того, как игрок был убит на Вершине Мира, хотя он и не терял уровень, он сбрасывал предмет и отправлялся прямо с Вершины Мира, независимо от того, сколько времени у него оставалось.
Поскольку родословные были классифицированы как ограниченные предметы, после того как игроки покупал родословную, он не мог сразу её использовать. Ему нужно было ждать три часа, пока ограничение закончится. Между тем, если бы игрок был убит в течение этого периода ограничения, он бы бросил родословную со стопроцентной вероятностью.
– Понял! – рыцарь-хранитель облизнул губы в предвкушении, когда связался с их спутником-клириком.
* * *
Между тем, после того, как Ши Фэн взошел на Вершину Мира, он не направился прямиком в район, где находились эпические Святилища. Вместо этого он нашёл укромное место и достал из сумки Броню Распада и Кристалл Бога.
"Надеюсь, для этого не потребуется слишком много времени", – Ши Фэн глубоко вздохнул, выбирая опцию слияния в системном интерфейсе.
В обменном меню Божественной Лестницы Кристаллы Бога считались только уникальными предметами, а не ограниченными. Тем не менее игроки имели ограничение в один Кристалл Бога за посещение Вершины Мира. Если бы Ши Фэн захотел купить другой Кристалл Бога, он мог бы сделать это только во время своего следующего визита.
После того, как он решил сплавить Броню Распада и Кристалл Бога, магические цепи, вырезанные на Броне Распада, испустили ослепительное серебряное свечение. В то же время Сила распада, которую излучала броня, усилилась. Мгновение спустя из Брони Распада хлынул поток злой, черной как смоль энергии.
Казалось, что эта черная энергия могла разъесть все существующие предметы. Фактически, она даже начала разъедать землю, воздух и даже пространство вокруг Брони Распада.
"Какая мощная сила!" – Ши Фэн невольно отступил на три шага в спешке, когда посмотрел на эту чёрную как смоль энергию, опасаясь быть задетым этой разъедающей энергией.
Однако вскоре после того, как эта чёрная энергия начала разрушать его окружение, пространство вокруг него начало дрожать. Безграничная энергия, пронизывающая всю Вершину Мира, фактически начала рассеивать эту чёрную энергию. В мгновение ока эта чёрная энергия была уничтожена.
"Вершина Мира – поистине место, созданное Богами", – Ши Фэн не мог сдержать своего удивления, глядя на некогда сгнившую траву и воздух, которые вернулись в своё первоначальное состояние.
Разъедающая энергия была способна подавить даже могучую силу Брони Распада. И все же, когда эта черная энергия соприкоснулась с энергией Вершины Мира, она была уничтожена почти мгновенно.
Между тем, после того как эта чёрная как смоль энергия была удалена, в Броне Распада произошло небольшое изменение.
Некогда тусклая и изодранная броня теперь действительно светилась. Хотя она всё ещё имела некоторые физические повреждения, а магические контуры, выгравированные на ней, оставались тусклыми и бессильными, Сила распада, которую она излучала, стала намного более яркой, чем раньше. Даже Ши Фэн, владелец Брони Распада, чувствовал сильное давление, исходящее от нее.
Он немедленно подошёл к Броне Распада и снова проверил её статистику.
"Какие удивительные атрибуты!" – Ши Фэн не мог не прийти в восторг, глядя на новую статистику Брони Распада.
Желание Ши Фэна заполучить Броню Распада было очень сильным.
В конце концов, это был один из девяти Великих Легендарных Сетов в Божественном Домене.
До него доходили только слухи о Девяти Великих Легендарных Сетах в прошлом.
Молодой человек знал, что эти девять сетов были намного сильнее, чем обычные легендарные сеты снаряжения; они могли считаться лучшими среди различных легендарных сетов экипировки в Божественном Домене.
Как правило, среди различных сетовых предметов экипировки самым важным был нагрудник.
Как только он сможет отремонтировать Броню Распада, её преимущества будут намного превосходить обычное легендарное снаряжение.
Хотя Броня Распада ещё не полностью восстановилась, её статистика была пугающей.
badgeОписание предмета
[Броня Распада]
Один из предметов сета легендарного снаряжения, созданного Императором-основателем Империи Орков. Тот, кто носит эту броню, обретёт ещё большую силу, чем Титаны. Он также попадет в бесконечный круг безумия. Тем не менее Броня Распада была повреждена во время великой войны и не подлежала ремонту. Теперь Сила распада внутри просачивается наружу. Сила распада запятнает любого игрока, который носит этот предмет.
Также предмет был запятнан злой силой, что сделало невозможным переделать броню. (В настоящее время 75% брони всё ещё испорчено злой силой.)
[Поле распада]
Разрушает все навыки и заклинания в радиусе 100 метров (навыки и заклинания второго порядка и ниже будут аннулированы, в то время как навыки и заклинания выше второго порядка будут ослаблены на 70%). Все сущности в пределах Поля распада будут выдерживать 40%-ное снижение основных атрибутов, телосложения и выносливости в дополнение к 400%-ному увеличению потребления выносливости и концентрации.
Время восстановления: нет
Несмотря на удаление четверти злой силы, мощь Брони Распада значительно выросла. Он не осмеливался представить, насколько мощным станет Поле распада, когда он уберёт оставшуюся злую силу.
Способность Поля распада ослаблять навыки и заклинания выше второго порядка на семьдесят процентов была возмутительной. Такое подавление, по сути, повредило бы любой навык или заклинание, с которым оно столкнутся. Навык или заклинание, скорее всего, нанесут даже меньше урона, чем обычная атака, и это даже не включает сорокопроцентное снижение базовых атрибутов.
"Осталось всего три", – Ши Фэн не смог сдержать усмешки, глядя на оставшуюся злую силу в доспехах.
Хотя он провёл на Божественной Лестнице больше времени, чем любой другой игрок, он заработал много времени на вступительном тесте. У него ещё оставалось пять тысяч семьсот двадцать четыре минуты, которые он мог бы использовать для изучения Вершины Мира. Если Ши Фэн проведёт это время с умом, у него не будет никаких проблем с приобретением ещё трёх Кристаллов Бога. Открытие эпического Святилища стоило всего тысячи минут, и без учёта времени в пути между святилищами он мог активировать до пяти эпических Святилищ.
Пока три из этих эпических Святилищ содержали Кристаллы Бога, он мог удалить оставшуюся злую силу, которая испортила Броню Распада.
Как только у него появился план, Ши Фэн перестал тратить своё время впустую. Убрав Броню Распада, он бросился к эпическому Святилищу.
Ши Фэн поднялся на гору Вершины Мира гораздо быстрее, чем во время своего предыдущего визита, хотя он всё ещё страдал ослабленным состоянием от активации двойного берсерка.
Поднимаясь на гору чуть больше часа, он уже миновал бронзовую и таинственно-железную зоны.
Во время своего восхождения он заметил много игроков, которые пытались максимально использовать оставшееся время, входя в как можно больше Святилищ низкого ранга.
В отличие от тёмно-золотых и эпических Святилищ, активация которых стоила четыреста минут и тысячи минут соответственно, низшие по рангу святилища были относительно дешёвыми для активации. Активация бронзовых и таинственно-железных Святилищ, в частности, стоили всего пятьдесят и сто минут.
Как раз, когда Ши Фэн собирался достичь мифриловой области, три фигуры двинулись, чтобы перехватить его.
Во главе этой троицы стоял не кто иной, как Небесный Ястреб Цветка Семи Грехов.
– Какое совпадение! Мы снова встретились, – сказал Небесный Ястреб, улыбаясь Ши Фэну в плаще.
– Совпадение? – взглянув на Небесного Ястреба и двух его спутников, которые в настоящее время усмехались, Ши Фэн сказал: – Я ношу чёрный плащ, как и многие игроки на Вершине Мира. Многие из них тоже мечники. Кроме использования свитка Слежения, я не думаю, что у вас есть какие-либо другие методы отличить меня от кого-либо ещё.
– Такого быстрого и проницательного наблюдения можно ожидать только от эксперта, который заработал достаточно очков святынь, чтобы купить родословную, – похвалил Небесный Ястреб и захлопал в ладоши. – Ты прав. Чтобы найти тебя, я использовал один из двух свитков Слежения, которые были у меня под рукой. Теперь ты готов продать нам родословную?
Свитки Слежения были чрезвычайно редкими и драгоценными предметами в Божественном Домене. Это были сокровища, используемые для охоты на игроков.
Если бы Ши Фэн просто получил эпическое оружие или экипировку от Божественной Лестницы, он не стал бы тратить свиток Слежения на мечника.
Тем не менее Ши Фэн носил родословную. Небесный Ястреб охотно потратил бы десять свитков Слежения, чтобы выследить этого мечника.
– А если я откажусь? – спросил Ши Фэн.
– Откажешься? – Небесный Ястреб не мог не рассмеяться над вопросом Ши Фэна. – Ты можешь отказаться, но Цветок Семи Грехов всегда получает то, что хочет. Или ты думаешь, что действительно можешь избежать нашего преследования?
Заявление Небесного Ястреба было довольно громким, и его слова быстро привлекли внимание ближайших игроков, которые приходили и уходили из зоны Секретного Серебра.
– Что происходит?
– Члены Цветка Семи Грехов кого-то грабят! Неужели это правда?!
– Этому человеку определённо не повезло.
Проходящие игроки посмотрели на Ши Фэна с сочувствием.
Хотя они не были уверены, что Небесный Ястреб и его спутники на самом деле были из Цветка Семи Грехов, они превосходили свою цель числом. Более того, их оружие и экипировка были исключительными. Эти три игрока определённо не были обычными экспертами. Ши Фэн явно окажется в невыгодном положении, если троица решит действовать.
– Командир, эти люди, кажется, думают, что члены Цветка Семи Грехов кого-то грабят, –мужчина диковатого вида, который только что вышел из мифриловой области, сообщил холодной красавице рядом с ним, когда посмотрел в сторону Ши Фэна. – Остальные члены Вершины Мира должны быть в партии Небесного Ястреба. Может, пойдём и посмотрим?
– В этом нет необходимости. Это команда Небесного Ястреба, – сказала женщина, глядя на мужчину со сломанным массивным чёрным клинком за спиной.
Если бы Небесный Ястреб не был так занят, он бы заметил, что закутанный в плащ дикарь и холодная красавица были не кем иным, как Жестоким Копьём и Скрытой Душой.
– Серьёзно? Что именно произошло? Почему они прибегают к воровству? – Жестокое Копьё не смогло удержаться и уставился на берсерка вдалеке.
У Цветка Семи Грехов было только семь командиров. Тем временем Небесный Ястреб командовал Грехом Гнева, существованием, стоявшим среди высших эшелонов Цветка Семи Грехов. Обычно Небесный Ястреб считал ниже своего достоинства нападать на кого-то из-за эпического предмета, но этот человек пытался кого-то ограбить.
Если новости об этом дойдут до организации, это вызовет хаос.
– Не знаю, но это очень интересно. Давай отправимся туда и выясним, что происходит, – когда Скрытая Душа увидела Небесного Ястреба, готового действовать, в её сердце расцвел интерес.
Однако этот интерес был направлен не на Небесного Ястреба, а на цель Небесного Ястреба.
Игрок, достаточно смелый, чтобы оскорбить Небесного Ястреба, должен быть экстраординарным.
Сразу же эти два игрока приблизились к битве, чтобы лучше понять ситуацию.
Тем временем отряд Небесного Ястреба начал действовать.
Как товарищи, которые часто сражались бок о бок, трио уже давно достигло инстинктивного понимания боевого строя отряда. Сразу же, Нелепый, высокий крепкий рыцарь-хранитель, бросился на Ши Фэна. Тем временем Небесный Ястреб воспользовался большим телом Нелепого, защищая себя, когда украдкой обошел Ши Фэна. Что же касается клирика, то Чернильный Охотник наложил на него Щит истины. В то же время он использовал Облако души, чтобы помочь в битве.
В тот же миг трио образовало хорошо скоординированную тройную атаку. Если не справиться должным образом, эта атака даже мгновенно убьет пикового эксперта.
– Умри! – крикнул Нелепый, излучая золотое сияние, активируя Рев правосудия и заставляя Ши Фэна напасть на него. В то же время он замахнулся своим одноручным топором на мечника, используя ослепительное свечение от тела, чтобы скрыть свою атаку.
Однако, когда он взмахнул своим топором, энергетический импульс, исходящий от Ши Фэна, распространился на сто метров, прежде чем рассеяться. Все, кто находился в пределах досягаемости, внезапно оказались под сильным подавлением.
Основные атрибуты Небесного Ястреба, Нелепого и Чернильного Охотника начали падать, а усталость проникала в их кости.
Поле распада!
Когда Поле распада вступило в действие, три члена отряда Небесного Ястреба заметно замедлились.
Тем временем, когда одноручный топор Нелепого оказался в нескольких дюймах от лица Ши Фэна, он лязгнул о синий длинный меч, не в силах сдвинуться ни на дюйм дальше.
"Это...подавление домена?!" – когда Нелепый почувствовал, что его базовые характеристики уменьшились, он инстинктивно уставился на закутанного в плащ мечника перед собой в изумлении.
На этой стадии игры навыки домена были так же редки, как перо феникса.
Ши Фэн не только использовал доменный навык, но и уменьшил их базовые атрибуты на сорок процентов. Только высокоуровневый доменный навык был способен выполнить это.
Тем не менее с самого начала битвы он не видел, чтобы Ши Фэн использовал какие-либо магические свитки…
Во время короткого шока Нелепого, Небесный Ястреб приблизился к правому боку Ши Фэна и взмахнул сломанным, черным клинком в его руках.
Неизбирательный разрез!
Сразу же более дюжины чёрных энергетических клинков полетели в сторону слепых зон Ши Фэна.
В то же время Чернильный Охотник бомбардировал мечника Облаком души, выпуская сверху магические клинки.
– Какая изысканная координация!
Выступление Небесного Ястреба и Чернильного Охотника потрясло зрителей. Оба игрока идеально рассчитали время своих атак, нацеливаясь в каждую из слепых зон мечника.
Даже опытный игрок был бы вынужден активировать свой самый сильный навык спасения жизни в таком затруднительном положении. Не было никакого способа блокировать каждую атаку.
Однако, когда многочисленные атаки устремились к Ши Фэну, тот даже не пошевелился, чтобы защититься. Вместо этого Ши Фэн рубанул Клинком Бездны по Небесный Ястребу, который последовал за его Неизбирательным разрезом обычной атакой.
"Он что, хочет, чтобы его убили?" – Небесный Ястреб был сбит с толку, наблюдая, как Ши Фэн игнорирует и его Неизбирательный разрез, и Облако души Чернильного Охотника.
Другие, возможно, не понимали, насколько мощным был его Неизбирательный разрез, но он был очень хорошо знаком с атакой. Даже при том, что его характеристики уменьшились, если бы каждый из дюжины энергетических клинков ударил МТ одного с ним уровня, он был бы либо почти мертв, либо потерял бы половину своего здоровья.
Лязг!
Блестящие искры рассыпались, когда Клинок Бездны столкнулся со сломанным мечом Небесного Ястреба. Обычная атака Небесного Ястреба внезапно прекратилась.
Поскольку все ожидали, что энергия и магические клинки поглотят здоровье Ши Фэна, произошло нечто удивительное.
Обе атаки исчезли в полуметре от Ши Фэна. Как будто этих атак никогда и не было…
– Это… Что происходит? Использовал ли он навык неуязвимости?
– Он что, NPC?
У всех отвисла челюсть.
Все наблюдающие игроки были экспертами в Божественном Домене. Они видели бесчисленные навыки и заклинания в своих путешествиях, и у них было определенное понимание навыков неуязвимости. Насколько они знали, навыки неуязвимости обычно создавали своего рода бросающийся в глаза барьер для защиты игрока, но, несмотря на отсутствие какого-либо барьера вокруг Ши Фэна, атаки Небесного Ястреба и Чернильного Охотника были сведены на нет. Это было просто немыслимо.
"Оборонительный навык?" – Небесный Ястреб оставался относительно спокойным, несмотря на неудавшуюся атаку. Насмехаясь над Ши Фэном, он прошипел:
– Как ты думаешь, как долго продлится этот твой навык? Думаешь, он может защитить тебя от этого?!
Небесный Ястреб немедленно скорректировал свою работу ног, и его сломанный клинок начал собирать вокруг себя ужасающую чёрную энергию, рубанув по Ши Фэну.
Черная энергия быстро сформировала черный клинок над сломанным мечом Небесного Ястреба. Когда это чёрное лезвие двигалось, оно разрывало само пространство.
Тем временем рыцарь-хранитель атаковал со стороны.
Щит возмездия!
С уже активным Ревом справедливости его сила и скорость атаки удвоились.
Внезапно сломанный клинок Небесного Ястреба раскололся на пять копий, каждая из которых напоминала хитрую ядовитую змею, пытаясь поразить слепые зоны Ши Фэна.
Продвинутая боевая техника, Укус Змеи!
* * *
– Небесный Ястреб наконец-то принял это всерьёз? – Скрытая Душа слегка нахмурилась, наблюдая за происходящим издалека.
Стандарты техники Небесного Ястреба были не единственным его чудовищным оружием. Сломанный чёрный клинок, которым он владел, тоже был необычным. Само оружие не имело качественного ранга, и единственным атрибутивным бонусом была сила атаки. Он не давал никаких дополнительных базовых атрибутов.
В обмен, однако, сломанный клинок обладал двумя несравненно мощными навыками.
Первым навыком была Отдача маны.
Второй – Обнуление маны. С таким эффектом оружие могло даже прорезать навыки неуязвимости.
Можно сказать, что это оружие было убийцей магов. На самом деле, эта способность идеально подходила к имени сломанного клинка.
Резак маны!
Все защитные заклинания и навыки были бесполезны перед лицом атак Небесного Ястреба. Более того, если игроки ближнего боя не были осторожны с навыками, которые они использовали для атаки Небесного Ястреба, Отдачи маны может обратить их собственные атаки против них, а не повредить Небесного Ястреба.
Из-за этого оружия Небесный Ястреб был самым грозным из семи командиров Цветка Семи Грехов.
Если кто-то хотел победить Небесного Ястреба, он должен был полагаться на технику или базовые атрибуты. К сожалению, Небесный Ястреб был чудовищем в обоих отношениях.
Если бы Скрытая Душа столкнулась с таким нападением, даже у нее не было бы выбора, кроме как активировать Исчезновение, получив атаку Нелепого, прежде чем установить как можно большее расстояние между собой и Небесный Ястребом. Если девушка попытается сразиться с берсерком и рыцарем-хранителем одновременно, у неё не будет никакой надежды на победу.
* * *
"Резак маны?" – Ши Фэн почувствовал лёгкую ревность, наблюдая за сломанным, чёрным как смоль клинком, который превратился в пять чёрных змей.
В прошлом каждый игрок знал о командирах Цветка Семи Грехов. Они были так же популярны, как лидеры супер-гильдий. Их оружие и экипировка были столь же знамениты.
Среди них бесчисленные берсерки и мечники мечтали о том, чтобы владеть Резаком маны Небесного Ястреба.
Понимая, что атаки Небесного Ястреба и Нелепого вот-вот достигнут своей цели, Ши Фэн отказался от мысли перехватить их силой. Вместо этого он использовал Божественные шаги и разделился на одиннадцать копий, рассредоточившись вокруг двух своих противников.
Ши Фэн всё ещё страдал ослабленным состоянием, и хотя продолжительность его была намного короче, чем раньше, его базовые атрибуты всё равно были уменьшены на восемьдесят процентов. В целом, его базовые характеристики были лишь немного выше, чем у Небесного Ястреба и Нелепого, которые всё ещё были подавлены Полем распада. У него не было возможности отклонять входящие атаки, нацеленные на его слепые зоны и слабые места.
"Двойники?"
В тот момент, когда Резак маны скользнул по телу Ши Фэна, Небесный Ястреб последовал за ним с Вихревым разрезом, не давая Ши Фэну никаких шансов вырваться из его хватки, поменявшись местами со своими двойниками.
Реагируя подобным образом, Нелепый последовал за этой атакой с Преданностью, навыком AоE, который атаковал только врагов.
Основываясь на своём опыте с навыками, которые вызывали двойников, он сразу же определил, что двойники Ши Фэна, вероятно, неуязвимы для атак и не могут быть отличены от истинного тела. В этом случае ему просто нужно было атаковать все одиннадцать клонов с помощью АоЕ, чтобы найти Ши Фэна.
– Это… – однако Нелепый был ошеломлён после того, как использовал Преданность. Все одиннадцать двойников остались невредимыми…
"Они все подделки?" – Небесный Ястреб внимательно посмотрел на каждого клона. Он приготовился начать атаку, как только его спутник обнаружит настоящее тело Ши Фэна, но так как ни одна из копий не пострадала, он был в растерянности.
Используя шок своего противника как возможность, Ши Фэн появился перед ним и активировал Домен запрета Ауры Времени. Затем два его клинка превратились в полосы света, когда он вонзился в рыцаря-хранителя перед ним.
Навык второго порядка, Мгновенный удар!
Хотя он заметил атаку Ши Фэна, из-за его ослабленного телосложения и скорости атаки мечника, которая была увеличена на пятьсот процентов, он не мог отреагировать вовремя. Он даже не успел активировать свой спасительный навык, как атака Ши Фэна обрушилась на него.
В итоге парень мог только наблюдать, как Клинок Бездны и Убивающий Луч обрушились на него один за другим.
Прежде чем Небесный Ястреб успел среагировать, тридцать тысяч НР рыцаря-хранителя упали до нуля…
Когда здоровье Нелепого достигло нуля, на наблюдающих игроков опустилась тишина.
Наблюдая за битвой, все поняли, что Небесный Ястреб, Нелепый и Чернильный Охотник определённо были лучшими экспертами. Боевые стандарты троицы были даже выше, чем у них, а их оружие и экипировка были ничем по сравнению с трио.
И всё же, несмотря на то, что трое таких превосходно подготовленных пиковых экспертов работали вместе, Ши Фэн убил одного из них, не получив ни единого очка урона. Более того, мечник вывел из строя игрока с самой высокой защитой и здоровьем.
Это было просто немыслимо!
"Как это возможно?"
Нелепый уставился на Ши Фэна в шоке, когда его зрение начало угасать до черноты. Независимо от того, как он думал об этом, он не мог объяснить то, что только что произошло. Все одиннадцать клонов должны были быть двойниками Ши Фэна; основное тело Ши Фэна не должно было быть среди них. Когда он использовал Преданность, ни один из клонов не пострадал ни в малейшей степени. Единственным логичным объяснением было то, что все одиннадцать клонов были двойниками, но один из этих клонов убил его.
Нелепый был не единственным, кто смутился. Небесный Ястреб и Чернильный Охотник были потрясены не меньше.
В Божественном Домене были двойники, которые могли атаковать, и те, которые не могли. Двойники, которые могли атаковать, обычно были намного слабее и их было легче убить, чем основное тело. Напротив, большинство двойников, которые не были способны к атакам, были неуязвимы. Эти двойники в основном служили для отвлечения внимания.
Тем не менее двойники Ши Фэна были не только неуязвимы, но и могли начать свои собственные атаки. Это было за пределами их понимания навыков о двойниках.
* * *
– Так быстро! Кто это?! Он действительно мгновенно убил Нелепого! – Жестокое Копьё, наблюдавший издалека, сглотнул, когда предыдущая сцена вновь прокрутилась у него в голове.
Приёмы Нелепого были не слабее его собственных, но рыцарь-хранитель был гораздо жёстче, чем такой берсерк, как он.
И всё же этот рыцарь-хранитель погиб, не успев защитить себя…
Жестокое Копьё почувствовал, как каждый волосок на его теле встал дыбом.
– Нет, с Нелепым что-то не так, – покачала головой Скрытая Душа. – Хотя скорость атаки этого игрока невероятна, она не настолько быстра, что он не успеет среагировать и активировать спасительный навык. Если бы он активировал свой спасательный навык, то не умер бы так быстро. По крайней мере, он мог выиграть достаточно времени для Небесного Ястреба и Чернильного Охотника, чтобы спасти его. Очень маловероятно, что Нелепый допустил бы такую серьёзную ошибку. Этот игрок, должно быть, сделал что-то, чтобы предотвратить использование спасательного навыка Нелепым вовремя или вообще. Судя по всему, группа Небесного Ястреба спровоцировала не того противника.
Жестокое Копьё согласно кивнул. Вывод Скрытой Души звучал логично.
Или, скорее, он хотел верить в рассуждения Скрытой Души. Мысль о том, что кто-то может сокрушить реакцию пикового эксперта одной только скоростью атаки, была слишком ужасающей.
* * *
– Чёрт побери! Это навык тишины! Охотник, мы отступаем! – Небесный Ястреб стиснул зубы, глядя на Ши Фэна. Он решительно повернулся и побежал.
Небесный Ястреб наконец понял, почему Ши Фэн осмелился взойти на Вершину Мира до того, как период ограничения родословной был снят.
Вместо высокомерия и глупости, Ши Фэн сделал это, потому что был абсолютно уверен в своих способностях.
В то время как они могли справиться с подавлением основных атрибутов, это была совершенно другая история, если бы они попали под эффект тишины.
Помимо того, что они не получат никакого исцеления, тот факт, что они не могут трансформироваться в свои демонические состояния или активировать навыки берсерка, ставит их в невыгодное положение.
Он не боялся сильных заклинаний или навыков, но если бы его противник использовал навык берсерка, его базовые атрибуты были бы подавлены. Кроме того, его противник был невероятно спокойным, пиковым экспертом.
Чернильный Охотник, стоявший на некотором расстоянии, тоже среагировал, убегая.
* * *
– Что? Небесный Ястреб действительно отступает? – Жестокое Копьё разинул рот, глядя, как Небесный Ястреб и Чернильный Охотник бегут.
Небесный Ястреб был одним из командиров Цветка Семи Грехов. Даже против четырех или пяти пиковых экспертов он, скорее всего, будет сражаться до самого конца и либо уничтожит своих противников, либо заберёт столько жизней, сколько сможет.
И всё же, вопреки всему, Небесный Ястреб решил бежать.
На самом деле, Жестокое Копьё был не единственным, кто был потрясён. Все зрители были ошеломлены. Только, в отличие от Жестокого Копья, они не были удивлены отступлением Небесного Ястреба и Чернильного Охотника. Они были потрясены силой, проявленной Ши Фэном. Мечник не только мгновенно убил пикового эксперта, но и отпугнул двух других пиковых экспертов.
– Он слишком силён!
– Он что, NPC? Он действительно убил пикового эксперта из Цветка Семи Грехов!
– Я никогда не знал, что среди игроков-демонов есть такой страшный эксперт. Было бы здорово, если бы я смогла узнать его получше.
Все глубоко восхищались Ши Фэном. Они тоже были экспертами в Божественном Домене, и они понимали, насколько могущественны Небесный Ястреб и члены его группы. Обычные эксперты не могли сравниться с этой троицей, но Ши Фэн сокрушил их, несмотря на численное превосходство. Эти игроки согласились с решением Небесного Ястреба и Чернильного Охотника отступить. Только дурак будет пытаться сражаться с Ши Фэном, увидев демонстрацию силы мечника.
Хотя игроки не потеряют ни одного уровня, когда они умрут на Вершине Мира, они сбросят один из своих предметов. На их уровне каждая единица снаряжения стоила целое состояние. Особенно это касалось пиковых экспертов, таких как Небесный Ястреб.
* * *
– Хотите сбежать?
Наблюдая, как Небесный Ястреб и Чернильный Охотник убегают, Ши Фэн вонзил Клинок Бездны в землю.
Проклятие Бездны!
Внезапно чёрный туман начал подниматься от земли в радиусе тридцати метров вокруг Ши Фэна. Затем туман превратился в бесчисленные чёрные цепи, которые пытались связать Небесного Ястреба и Чернильного Охотника.
Быстро отреагировав, Небесный Ястреб замахнулся Резаком маны на приближающиеся цепи.
Находясь в Домене запрета, игроки не могли использовать навыки или заклинания, но оба навыка Резака маны были пассивными. Даже под Доменом запрета оружие всё ещё могло разрезать заклинания и навыки.
На глазах у толпы Небесный Ястреб разбил все чёрные цепи, которые двигались к нему.
К сожалению, хотя Небесный Ястреб избежал Проклятия Бездны, клирик, Чернильный Охотник, не смог. В итоге цепи сковали клирика, и его базовые атрибуты снова начали уменьшаться.
Затем Ши Фэн оставил после себя остаточное изображение, когда бросился к Чернильному Охотнику.
– Дерись со мной, если у тебя хватит духу! – яростно закричал Небесный Ястреб, наблюдая, как Ши Фэн бросается на его спутника.
Чернильный Охотник был клириком. Не имея возможности использовать заклинания и навыки, он был бессилен против Ши Фэна.
Между тем, навык тишины Ши Фэна был явно навыком области. Как только они выйдут из зоны поражения, они будут свободны от эффекта тишины. Однако, если Чернильный Охотник умрёт до того, как они убегут, он останется без целителя, который мог бы поддержать его. Ему определённо будет трудно в одиночку противостоять Ши Фэну.
Когда Небесный Ястреб объявил о своём вызове, и прежде, чем наблюдающие игроки поняли это, Ши Фэн появился перед берсерком, его священный меч опустился на командира из Цветка Семи Грехов.
Теневой клинок!
Один удар, наряду с девятью тенями, поразил Небесного Ястреба с разных сторон.
Внезапное появление Ши Фэна застало Небесного Ястреба врасплох, но берсерк среагировал почти мгновенно, переставляя ноги и орудуя клинком.
Продвинутая защитная боевая техника, Железная Стена.
Траектория сломанного клинка казалась странной – он отклонял входящие атаки. По мере того, как Резак маны отражал все больше атак, его скорость, казалось, увеличивалась.
В итоге Небесный Ястреб сумел отразить девять из десяти атак, получив только одну. Когда атака началась, он потерял чуть больше двух тысяч НР и отступил на несколько шагов. Небесный Ястреб, по сути, потерял одну десятую от своего подавленного здоровья.
Однако Небесный Ястреб не обратил особого внимания на ущерб. По крайней мере, он заманил сюда Ши Фэна. Теперь Чернильный Охотник мог избежать АоЕ тишины. Как только они освободятся от эффекта тишины, восстановление его потерянного здоровья будет куском пирога.
Однако, прежде чем Небесный Ястреб успел отпраздновать свой успех, он понял, что что-то не так.
Первоначально на поле боя было одиннадцать копий вражеского мечника, но теперь их стало двенадцать. Клон, несущийся к Чернильному Охотнику, никогда не отклонялся от своего пути. В этот момент времени упомянутый клон прибыл к клирику и уже активировал Теневой клинок.
Клирик, с низким уровнем здоровья и защиты, умер мгновенно, когда десять атак впились в его тело.
"Как такое возможно?!"
Небесный Ястреб растерянно переводил взгляд с Ши Фэна, унёсшего жизнь Чернильного Охотника, на того, кто стоял перед ним. Чего он не знал, так это того, что Ши Фэн никогда не собирался позволять никому из них уйти. Ши Фэн послал двойника, которого он вызвал с помощью Фантомного убийцы, за Чернильным Охотником, в то время как его основное тело использовало Шаги пустоты, чтобы приблизиться к Небесный Ястребу.
Все были ошеломлены еще раз, когда Чернильный Охотник умер. Они были сбиты с толку тем, как Ши Фэн имел два главных тела на поле боя и мог фактически атаковать Небесного Ястреба и Чернильного Охотника одновременно.
Тем временем лицо Небесного Ястреба заметно потемнело после того, как он оправился от минутного шока.
Он не только застрял в тишине АоЕ, но и потерял своего целителя. Если бы Ши Фэн использовал сейчас навык берсерка, убить его было бы очень легко.
Однако Небесный Ястреб не знал, что Ши Фэн недавно использовал двойной берсерк и всё ещё находился в ослабленном состоянии, что мешало ему использовать навыки берсерка. В противном случае ему не пришлось бы раскрывать такие козыри, как Домен запрета и Фантомного убийцу.
Ши Фэн не дал Небесный Ястребу много времени, чтобы обдумать ситуацию, когда он послал ещё один быстрый удар по берсерку.
Взрыв пламени!
Хотя он уже убил Чернильного Охотника, Небесный Ястреб не был противником, которого он мог легко подавить. Если бы он позволил Небесный Ястребу покинуть область действия Домена запрета и активировать навык берсерка, он определенно был бы помещен в очень пассивное состояние.
Внезапно два меча в руках Ши Фэна испустили горящее свечение, приближаясь к своей цели. Ши Фэн не утруждал себя сложными техниками, вместо этого полагаясь на смелые, простые движения.
У таких экспертов, как Небесный Ястреб, практически не было слабых мест. Небесный Ястреб был более чем способен противостоять любой технике, которую он мог использовать против берсерка. Поэтому вместо того, чтобы тратить выносливость и концентрацию на выполнение мощных боевых приемов, было гораздо эффективнее заставить Небесного Ястреба защищаться простыми движениями, превратив эту битву в соревнование выносливости и концентрации.
– Даже не думай убивать меня так легко! – крикнул Небесный Ястреб. Реагируя, он размахивал Резаком маны, чтобы отразить атаки Ши Фэна.
Бум… Бум… Бум…
Каждый раз, когда мечи сталкивались, результирующие удары излучали мощные ударные волны. Даже Скрытая Душа и другие зрители, стоявшие на безопасном расстоянии, ясно чувствовали эти ударные волны. Тем временем земля под ногами Небесного Ястреба и Ши Фэна треснула и раскололась. Зрителям казалось, что они наблюдают за столкновением двух гигантских гуманоидных зверей, а не за игроками. Даже местность изменилась вслед за их мощью.
С точки зрения базовых атрибутов, Ши Фэн немного превосходил Небесного Ястреба. Следовательно, даже если Небесный Ястреб получит полную силу атак Ши Фэна, он не получит большого урона. Более того, берсерк скорее отражал атаки противника, чем блокировал их. Тем не менее удары Ши Фэна были намного мощнее, чем у Небесного Ястреба со взрывной силой Взрыва пламени.
Хотя Резак маны мог разрезать снарядные навыки и заклинания, он не был эффективен против навыков, которые увеличивали силу их пользователя.
В результате каждый раз, когда Небесный Ястреб отклонял атаку, он был вынужден отступать на несколько шагов. Его здоровье также упало более чем на семьсот единиц. После отражения пятнадцати последовательных атак, здоровье Небесного Ястреба опустилось до пятидесяти процентов.
* * *
– Этот парень потрясающий. Он реально подавил Небесного Ястреба, несмотря на то, что имел лишь небольшое преимущество в основных атрибутах. Даже другие командиры не способны на такое, – Жестокое Копьё не мог не вздохнуть с восхищением, наблюдая, как Ши Фэн загоняет Небесного Ястреба в угол. – Неудивительно, что Босс всегда предупреждает нас быть осторожными в поле. Если мы случайно спровоцируем такого скрытого эксперта во время приключений, нас определённо ждёт болезненный урок.
Боевой стандарт Небесного Ястреба был чрезвычайно высок, и Резак маны только укреплял его силу. Он никогда не был подавлен в рукопашной дуэли против других командиров Семи Грехов. Обычно это он был тем, кто подавлял остальных.
Скрытая Душа кивнула в знак согласия, но, когда она смотрела на фигуру Ши Фэна, что-то в этом человеке показалось ей знакомым.
"Может ли он быть… Кленовым Листом?" – эта мысль пронеслась в голове Скрытой Души, пока она наблюдала за битвой.
Она подумала, что маловероятно, чтобы два неизвестных эксперта уровня монстров посетили Вершину Мира одновременно. Более того, навык двойника, который Ши Фэн использовал против Небесного Ястреба, был тем же самым навыком, который он использовал против Марионеток чистилища.
Ей также было трудно поверить в происходящее.
У каждого эксперта были свои сильные и слабые стороны. Например, некоторые специалисты сосредотачивались на борьбе с монстрами, и против монстров они могли проявить необычайную силу. Между тем, некоторые эксперты предпочитали сражаться с другими игроками, и они могли показать гораздо большую силу против игроков, чем против монстров.
Ши Фэн ранее демонстрировал невероятные боевые стандарты против Марионеток чистилища, доказывая, что он приложил немало усилий в борьбе с монстрами. Даже Скрытая Душа должна была признать, что она не так искусна, как Ши Фэн в битвах с монстрами.
И всё же, несмотря на столкновение с отрядом Небесного Ястреба из трёх человек, Ши Фэн продемонстрировал ту же экстраординарную тактику и боевые стандарты. Его выступление ничуть не уступало борьбе с Марионетками чистилища. Это доказывало, что он так же хорошо знаком с PvP…
* * *
Пока Скрытая Душа размышляла над личностью Ши Фэна, битва между мечником и берсерком становилась всё более напряжённой. Они начали обмениваться ударами так быстро, что даже многие из наблюдавших экспертов демонов больше не могли поспевать за битвой.
"Чёрт! Неспособность использовать свои навыки – это слишком большая проблема!" – Небесный Ястреб был расстроен, отчаянно отражая яростные атаки Ши Фэна.
Уровень его техники был значительно выше, чем у Ши Фэна. В бою, где ни один из бойцов не может использовать навыки или заклинания, он не будет бояться Ши Фэна.
Тем не менее Ши Фэн использовал навык, который увеличивал разрушительную силу его атак, прежде чем начать быстрые и прямые атаки, заставляя его так или иначе принимать удары. Если бы Ши Фэн полагался на снаряды, он мог бы легко найти возможность использовать Резак маны, чтобы переломить ситуацию с мечником, но как будто Ши Фэн знал о способностях оружия, он отказался дать Небесный Ястребу такую возможность.
Это заставило его занять пассивную позицию, сосредоточившись на собственной защите. В результате парень мог только наблюдать, как его здоровье продолжает уменьшаться. Более того, Ши Фэн ещё не использовал навык берсерка или своё демоническое состояние.
"Тут что-то не так!" – рассматривая события до этого момента, Небесный Ястреб внезапно понял, почему Ши Фэн так долго боролся с ним. С усмешкой он прошипел:
– Причина, по которой ты ещё не использовал навык берсерка, заключается не в том, что ты не хочешь этого делать, а в том, что что-то мешает тебе это сделать! Ты отчаянно пытаешься истощить мое здоровье, чтобы убить меня прежде, чем я избавлюсь от этого эффекта тишины, не так ли?!
Ши Фэн не потрудился ответить на обвинение Небесного Ястреба. Вместо этого он активировал Призрачную тень.
Хотя атаки Призрачной тени были довольно слабыми, нанося только сорок процентов обычного урона от атаки, атаки не могли быть заблокированы.
– Твоё молчание только подтверждает мою догадку! Поскольку ты не можешь использовать свои навыки берсерка, мне больше не нужно быть осторожным с тобой! – улыбнулся Небесный Ястреб. Он немедленно выполнил обманчивую технику работы ногами, отступая в гораздо более быстром темпе.
Он не уделял особого внимания тому, чтобы избежать навыка тишины, так как не мог найти никакой надежды на победу. Даже если он мог использовать навык берсерка или трансформироваться в демоническое состояние, Ши Фэн тоже мог. Но теперь всё изменилось.
Как только он окажется вне досягаемости АоЕ тишины, он сможет использовать свой навык берсерка. Убить Ши Фэна было бы проще простого.
Проще говоря, исход этой битвы зависел от того, сможет ли он безопасно избежать АоЕ тишины.
Когда Небесный Ястреб медленно приблизился к краю АоЕ тишины, его внимание заострилось. В результате утечка его здоровья начала замедляться.
– Через десять секунд я избавлюсь от твоего навыка тишины. Невозможно истощить моё оставшееся здоровье за такое короткое время. Однако я должен признать, что ты первый человек, который поставил меня в такое положение с тех пор, как я присоединился к Божественному Домену. Ты должен гордиться этим фактом. У тебя есть какие-нибудь последние слова? – спросил Небесный Ястреб, надменно улыбаясь Ши Фэну.
– Неужели? – Ши Фэн внезапно усмехнулся.
В следующее мгновение чёрная фигура спустилась с небес и приземлилась позади Небесного Ястреба. Эта фигура была не кем иным, как двойником Ши Фэна. Двойник уже активировал Взрыв пламени и замахнулся мечами на берсерка.
Увидев это, Небесный Ястреб помрачнел. Он поспешно развернулся и использовал Резак маны, чтобы отразить приближающиеся атаки.
Что касается Ши Фэна, то он активировал Власть дракона и выполнил Орбиту меча.
Власть дракона немедленно наложила дебафф страха на Небесного Ястреба. Дебафф не только уменьшил силу атаки берсерка на сорок процентов, но и снизил его скорость атаки и скорость передвижения на сорок процентов.
Поскольку скорость атаки Небесного Ястреба значительно снизилась, он не мог угнаться ни за Ши Фэном, ни за его двойником. В результате ему пришлось беспомощно наблюдать, как один свет меча за другим прорезал его тело и украл значительную часть его и без того низкого здоровья.
Ему требовалось всего десять секунд, чтобы добраться до края АоЕ тишины, но теперь это, казалось бесконечно долго.
В итоге здоровье Небесного Ястреба резко упало, и, как кукла с перерезанными нитями, тело берсерка рухнуло на землю.
– Ты должен гордиться тем, что заставил меня атаковать синхронно с моим двойником, – тихо сказал Ши Фэн, глядя на поверженного берсерка.
Хотя Ши Фэн заговорил только после того, как здоровье Небесного Ястреба достигло нуля, в Божественном Домене игроки сохраняли присутствие своего сознания на короткое время после того, как они умирали. Только игроки не могли двигаться.
– Ты... – Небесный Ястреб чуть не сплюнул кровью, услышав заявление Ши Фэна.
Если бы он использовал свои навыки, бессмысленные, грубые атаки Ши Фэна не забрали бы его жизнь сразу, даже не активировав его навык берсерка.
Однако здоровье Небесного Ястреба уже достигло нуля. Даже если он и хотел что-то сказать, то не мог. Он мог только с ненавистью ждать, когда система постепенно выгонит его с Вершины Мира.
Когда зрители увидели труп Небесного Ястреба на земле, они громко сглотнули, повернувшись к мечнику рядом с этим трупом.
Ши Фэн был слишком силён!
Это был первый раз, когда они, как опытные игроки, поняли, что игроки могут доминировать в битве, полагаясь на навыки, а не только на базовые атрибуты и техники.
Несмотря на то, что Ши Фэн столкнулся с тремя пиковыми экспертами одновременно, он убил всех троих, полагаясь на свои навыки. Навыки Ши Фэна были настолько сильны, что отряд Небесного Ястреба не смог нанести ни малейшего удара.
Во-первых, Ши Фэн подавил своих противников с помощью навыка домена. Затем он использовал навык тишину АоЕ и ещё один навык, который позволил ему мгновенно убить рыцаря-хранителя. В конце он полагался на своих двойников, чтобы сражаться вдвоём. С его многочисленными навыками, он сокрушил любое преимущество, которым обладали его противники.
После этой битвы эти опытные игроки поняли, насколько важны на самом деле навыки и заклинания.
Теперь они понимали, что навыки и заклинания могут компенсировать их недостатки, усиливая их боевую мощь.
Даже сражаясь с подавляющим недостатком, они могли полагаться на синергию мощных навыков и заклинаний, чтобы переломить ход битвы.
Ши Фэн был тому доказательством.
– Небесный Ястреб умер, вот так просто. Он определённо получит по ушам, когда доложит в главный штаб, – Жестокое Копьё не смог удержаться от смеха, наблюдая, как тело Небесного Ястреба постепенно исчезает. – Мы действительно должны поблагодарить этого таинственного эксперта.
Как командир Греха Гнева, каждый в Цветке Семи Грехов признавал силу этого человека. Он многого достиг в организации.
Именно поэтому Небесный Ястреб был так недоволен Скрытой Душой, которая недавно была повышена до командира Греха Гордости из-за её связей. Скрытая Душа столкнулась с большим давлением в организации, но теперь, когда Небесный Ястреб погиб во время попытки ограбления, он потеряет довольно много влияния.
– Таинственный эксперт? – Скрытая Душа не могла не покачать головой. Горько улыбнувшись, она сказала: – Он не таинственный эксперт. На самом деле, ты его знаешь.
– Я его знаю? – Жестокое Копьё смутился.
– Если я не ошибаюсь, это Кленовый Лист, – сказала Скрытая Душа, глядя на далёкую фигуру Ши Фэна. – Хотя он скрывал свою внешность под чёрным плащом, один из навыков двойника, который он использовал во время боя, – это тот же навык, который Лист использовал во вступительном тесте.
– Он брат Лист? – Жестокое Копьё повернулся к Ши Фэну с широко раскрытыми глазами, потрясенный. Он не мог в это поверить.
Ши Фэн был не только смехотворно силён против монстров, но и не менее силен в PvP.
– Командир, если мы сможем углубить наши отношения с братом Листом, разве у нас не будет больше шансов вернуть предмет? – взволнованно предложил Жестокое Копьё.
– М-м-м. Но сейчас не время спрашивать его об этом, – сказала Скрытая Душа после некоторого раздумья. – Он только что убил Небесного Ястреба. Даже если Небесный Ястреб сможет переварить эту обиду, старейшины вряд ли повернутся в другую сторону. Они сделают всё, чтобы узнать о нём как можно больше. Ещё не поздно связаться с Листом, как только старейшины узнают, кто он на самом деле.
Поразмыслив над этим вопросом, Жестокое Копьё понял рассуждения Скрытой Души.
Цветок Семи Грехов был таинственной организацией, которую все в виртуальном игровом мире боялись и почитали. Между тем, новости о таинственном игроке, убивающем такого командира, как Небесный Ястреб, рано или поздно просочатся. Другие сверхдержавы будут смеяться и высмеивать Цветок Семи Грехов. Если организация хочет сохранить свою репутацию, она не может сидеть на месте и ничего не делать. В противном случае престиж организации резко упадёт.
* * *
Пока наблюдающие игроки обсуждали Ши Фэна и битву, мечник начал собирать добычу, которую сбросил Небесный Ястреб и его отряд.
Небесный Ястреб, Нелепый и Чернильный Охотник были настоящими пиковыми экспертами. Каждое оружие и экипировка, которое они использовали, было лучшим из лучших.
Когда Небесный Ястреб умер, он не только сбросил тёмно-золотые латные перчатки сорок пятого уровня, но и выронил рог, который излучал плотную демоническую силу. Лёжа на земле, он увеличивал демоническую силу в воздухе в несколько раз.
– Что это? – Ши Фэн с любопытством поднял рог и осмотрел его.
badgeОписание предмета
[Рог Короля Демонов] (расходный материал эпического ранга)
Этот рог несёт в себе силу живого Короля Демонов. Активация рога позволит вам выполнить атаку с силой, которой этот Король Демонов обладал при жизни. Активация силы Короля Демонов обойдется в 30 000 Магических кристаллов. (Можно использовать ещё два раза.)
Ши Фэн был ошеломлён, когда прочитал описание Рога Короля Демонов. Мгновение спустя экстаз охватил его сердце.
Эпический расходный материал!
Этот предмет был гораздо более редким, чем обычный эпический предмет, и было очевидно, что Небесный Ястреб купил его на свои очки святынь. Но похоже, что берсерк так спешил убить Ши Фэна, что проигнорировал период ограничения. В итоге Небесный Ястреб сбросил Рог Короля Демонов.
Когда Небесный Ястреб поймёт, что потерял этот предмет, он умрёт от сожаления.
Даже Ши Фэн не мог не пожалеть Небесного Ястреба.
Излишне говорить, что Небесный Ястреб потратил большую часть, если не все, очков святынь, которые он заработал на Божественной Лестнице, на этот предмет. Если бы Ши Фэн был на его месте, он бы не тратил свои очки на рог. В конце концов, это был всего лишь расходный материал. Он исчезнет, как только будет потрачено его количество использований.
Однако Ши Фэн должен был признать, что этот предмет может высвободить поразительное количество энергии из-за его ограниченного использования. С его помощью игрок мог использовать весь потенциал эпического предмета в одно мгновение.
В Божественном Домене Короли Демонов были существами пятого порядка. Хотя их жизненные рейтинги были ниже, чем у Падших Ангелов, они всё ещё являлись существами пятого порядка. Сами по себе они обладали достаточной боевой мощью, чтобы опустошить целое королевство.
Довольно много Королей Демонов бродили по Божественному Домену в прошлой жизни Ши Фэна. Эти Короли Демонов значительно изменяли королевства, в которых они выросли. Чтобы победить этих Королей Демонов, различные местные гильдии шли на астрономические жертвы.
"Мог ли этот парень намереваться напасть на мифического монстра?" – удивился Ши Фэн, глядя на Рог Короля Демонов.
Поскольку Рог Короля Демонов позволял игроку использовать силу Короля Демонов, игрок мог применить атаку существа пятого порядка.
Атака пятого порядка может серьёзно ранить даже монстра пятого порядка, если ей не противостоять как следует. Однако для нынешних игроков монстры пятого порядка были практически непобедимы. Ни один игрок не будет настолько глуп, чтобы бросить вызов существу пятого порядка на этой стадии игры.
Единственная причина, по которой Небесный Ястреб купил бы этот предмет, состояла в том, чтобы столкнуться с мифическим монстром четвёртого порядка.
Хотя мифические монстры всё ещё были непреодолимы для нынешних игроков, можно было уничтожить одного из них с помощью Рога Короля Демонов и нескольких других мощных предметов.
Теперь, когда Ши Фэн получил Рог Короля Демонов, он получил ещё один козырь, который был даже сильнее, чем Источники стихий, чтобы иметь дело с мифическими монстрами в будущем. Он даже мог использовать его, чтобы справиться с финальным Боссом в супер-крупномасштабном командном подземелье пятидесятого уровня. Единственной проблемой было высокое требование Магических кристаллов для активации Рога Короля Демонов…
Тут речь шла уже не о том, что абы какая гильдия не могла себе позволить расстаться с тридцатью тысячами Магических кристаллов. Даже Нулевое Крыло не могло позволить себе такие расходы. Многие аспекты требовали Магических кристаллов гильдии. Сейчас Нулевое Крыло не могло позволить себе потратить даже десять тысяч Магических кристаллов, не говоря уже о тридцати тысячах…
"Не важно. Это лучше, чем не иметь его вообще".
Немного поразмыслив над ситуацией, Ши Фэн решил пока отложить Рог Короля Демонов в сторону и продолжить путь к эпической зоне Вершины Мира.
* * *
Тем временем новость о том, что Ши Фэн в одиночку уничтожил отряд Небесного Ястреба, распространилась как лесной пожар, быстро достигнув ушей различных сверхдержав.
Игроки суетились на улицах города гильдии, защищенного высокими стенами. Довольно многие из этих игроков были архитекторами, деловито строившими все типы зданий.
С верхнего этажа городского ресторана под открытым небом мужчина средних лет в темно-серых доспехах спокойно наблюдал за этими архитекторами. Рядом с его креслом лежал щит в форме пламени.
Внезапно в комнату ворвался молодой человек и подбежал к мужчине средних лет.
– Дядя Юань, случилось что-то серьёзное, – взволнованно сообщил молодой человек. – Мы только что получили известие, что Небесный Ястреб, один из командиров Цветка Семи Грехов, убит.
Мужчина средних лет, о котором шла речь, был не кто иной, как Юань Тесинь из Тайного Павильона. Он уже достиг пятидесятого уровня и носил комплект Оползня из чистого золота пятидесятого уровня, сет снаряжения для воинов щита, который можно было получить только в командных подземельях пятидесятого уровня на сто человек.
– Небесный Ястреб убит? – Юань Тесинь в изумлении повернулся к молодому человеку. – Как это возможно? Кто-то организовал команду экспертов, чтобы устроить ему засаду? Нет, этого не может быть. Мы говорим об одном из командиров Семи Грехов. Цветок Семи Грехов определённо не выдержит такого удара лёжа.
Небесный Ястреб был одним из семи командиров в Цветке Семи Грехов. Его личная сила даже занимала одно из первых мест в организации убийц.
Юань Тесинь с трудом верил, что горстка игроков может убить такого эксперта. Единственной возможностью было то, что какая-то сверхдержава организовала небольшую армию, чтобы устроить засаду на этого человека. Им также понадобятся различные мощные инструменты, чтобы гарантировать, что он не сможет убежать.
– Нет... дело не в этом. Судя по тому, что мы слышали, Небесный Ястреб и двое его ближайших помощников пытались ограбить другого игрока. В конце концов, этот игрок поменялся с ними ролями, и все трое погибли, – запинаясь, объяснил молодой человек.
– Небесный Ястреб повёл своих людей, чтобы убить игрока, но вместо этого оказался мёртвым? Как это возможно? – Юань Тесинь был потрясён ещё больше.
Небесный Ястреб не только погиб, но и был убит одиноким игроком. Этот человек даже имел численное преимущество в этой ситуации.
Независимо от того, как Юань Тесинь воспринимал слова молодого человека, они звучали как шутка.
– Это правда. Вот видеозапись боя, – сказал молодой человек, торопливо передавая запись.
Видео было записано на некотором расстоянии от поля боя, поэтому детали боя не были ясны. Тем не менее Резак маны Небесного Ястреба очень чётко опознавался. Не было никаких сомнений, что берсерк, держащий сломанный клинок, действительно был Небесным Ястребом.
– Какие мощные навыки! – хотя Юань Тесинь не мог ясно видеть весь ход битвы, он мог более или менее догадаться о причине поражения отряда Небесного Ястреба. – А кто этот игрок?
– Мы уже делаем всё возможное, чтобы расследовать это дело. К сожалению, мы можем почерпнуть из видеозаписи лишь ограниченное количество информации. Хотя Цветок Семи Грехов должен иметь доступ к более подробной информации, наши шпионы в организации слишком низкого ранга, чтобы получить доступ к этим данным. Глава гильдии уже попросил нас найти этого эксперта как можно быстрее, и он заявил, что мы не можем позволить Цветку Семи грехов добраться до игрока раньше нас.
– Я понимаю. Я сделаю всё возможное, чтобы разобраться в этом деле.
После того, как Юань Тесинь закончил с видео, он заинтересовался таинственным экспертом, который убил группу Небесного Ястреба из трёх человек. Он немедленно приказал своим подчиненным изучить видеозапись боя.
Тем временем другие сверхдержавы Божественного Домена начали свои собственные исследования.
* * *
В этот момент Ши Фэн, который совершенно не знал о суматохе, которую он вызвал, достиг эпического Святилища Вершины Мира.
По сравнению областями ранга чистого и темного золота, эпическая область была пуста от игроков. Величественные эпические Святилища в этом районе оставались незанятыми. Ши Фэну не нужно было беспокоиться о конкуренции за Святилища.
"Кристаллы Бога не так ценны, как эпические предметы, но сложность Святилища с высотой увеличивается. Соответственно, Святилища должны предлагать больше сокровищ. Возможно, я смогу найти Кристаллы Бога в самых нижних Святилищах", – после быстрого осмотра эпических Святилищ, разбросанных по склону горы, Ши Фэн начал свою миссию.
В самой нижней части эпической области находилось в общей сложности двадцать одно эпическое Святилище. Ши Фэн не стал вдаваться в подробности и подошёл к ближайшему Святилищу.
Когда он достиг входа в храм, Ши Фэн положил руку на дверь перед собой.
emailСистемное сообщение
Система: Обнаружен Низший легендарный ключ Святилища. Вы достаточно квалифицированы, чтобы открыть двери эпического Святилища. Вы хотите потратить 1 000 минут, чтобы открыть их?
Ши Фэн без колебаний нажал "Согласен".
Тут же двери Святилища распахнулись, впуская Ши Фэна.
В тот момент, когда Ши Фэн вошёл в Святилище, он почувствовал себя так, словно попал в другой мир.
Он стоял на платформе над облаками, и время от времени Ши Фэн замечал пролетающих мимо летающих зверей. Все эти монстры были пугающе сильны, и даже самый слабый из них был великим лордом сто пятидесятого уровня. Некоторые из этих летающих зверей были даже мифическими монстрами сто восьмидесятого уровня…
Любой из этих монстров мог легко погасить жизнь Ши Фэна.
Множество гуманоидных статуй было воздвигнуто в центре платформы, и перед каждой статуей были расставлены ослепительные предметы в полупрозрачных хрустальных коробках. Даже с такого расстояния Ши Фэн мог сказать, что каждый из этих предметов был чрезвычайно ценным.
Когда Ши Фэн попытался приблизиться к одной из статуй, чтобы осмотреть предметы перед ней, звук другого системного уведомления достиг его ушей.
emailСистемное сообщение
Система: Вы можете выбрать один предмет перед многочисленными статуями. Пока Вы выполняете требования, Вы можете получить желаемый предмет. Если Вы не выполните требования в течение заданного срока, Вы будете телепортированы из Святилища автоматически.
"Кто бы сомневался, что система не позволит игрокам легко взять эти предметы", – Ши Фэн не был особенно удивлен.
Хотя каждое Святилище на Вершине Мира предлагало свои награды, не каждое Святилище предоставляло игрокам награду при входе. Некоторые игроки должны были пройти определенные тесты. Святилище Повелителя Разрушения, которое Ши Фэн ранее посетил, было одним из таких примеров.
Если игроки не выберут подходящие Святилища, основываясь на своей силе, они могут уйти с пустыми руками.
Всего на помосте стояло двенадцать статуй. Среди предметов, лежавших перед статуями, четыре были повреждены, и было пять единиц неповреждённого эпического снаряжения, два эпических оружия и один эпический предмет.
Согласно сложности приобретения в Божественном Домене, эпический предмет будет самым трудным для получения, в то время как повреждённые предметы будут самыми лёгкими. Было относительно легко определить уровни сложности различных статуй.
Однако всё это не имело значения для Ши Фэна. В конце концов, он пришёл сюда не за практическими предметами. Кристаллы Бога были его единственной целью.
"Пожалуйста, пусть это будет Кристалл Бога", – затем Ши Фэн подошёл к одной из статуй с повреждённым предметом.
В тот момент, когда он сделал свой выбор, каменная статуя перед ним начала трескаться. Треснувший камень упал, открыв рослого мужчину с двуручным мечом и в золотых доспехах.
petsОписание монстров / мобов
[Рыцарь Святилища] (высокий человек, Император Меча четвертого порядка)
Уровень: 100
HP: 20 000 000/20 000 000
В тот момент, когда появился Рыцарь Святилища, Ши Фэн почувствовал на себе беспрецедентное давление.
Обычно боевые приемы NPC были намного сильнее, чем у монстров того же уровня и порядка. Кроме того, NPC перед ним был высоким человеком…
Высокие люди были непохожи на нынешних людей, населяющих континент Божественного Домена. Высокие люди давно вымерли в Божественном Домене.
Давным-давно Боги благословили высоких людей, и их жизненный рейтинг был намного выше, чем у их обычных, нынешних представителей человечества. Это были настоящие гуманоидные монстры. На самом деле, легенды, которые говорили о людях, убивших Драконов, относились не к нынешним людям, а к высоким людям. Текущий жизненный рейтинг людей был намного ниже, чем у Драконов, и даже NPC пятого порядка не мог сравниться с обычным Драконом пятого порядка.
Однако высокие люди могли сражаться и побеждать Драконов.
В качестве ещё одного примера того, насколько могущественны были высокие люди, Рыцарь Святилища четвертого порядка перед Ши Фэном мог легко убивать мифических монстров того же уровня, как если бы они были муравьями.
После того, как камень, окружавший Рыцаря Святилища, разбился вдребезги на платформе, он начал двигаться в сторону Ши Фэна.
По мере развития ситуации давление, которое ощущал Ши Фэн, продолжало нарастать.
Если бы Ши Фэн не знал, что испытания Святилища не убьют претендентов, он, вероятно, использовал бы Абсолютный домен, чтобы защитить себя.
– Испытуемый, у Вас есть два варианта. Первый – увернуться от всех моих атак; второй – превзойти меня в боевых стандартах. Ваш срок – три часа. У вас есть три минуты на размышление. Если вы не решите через три минуты, вы будете вынуждены покинуть Святилище автоматически, – механически объяснил Рыцарь Святилища.
"Увернуться от всех его атак или превзойти его в боевых стандартах?" – Ши Фэн пристально посмотрел на Рыцаря Святилища перед собой. После минутного раздумья он заявил:
– Я выбираю второй вариант!
Рыцарь Святилища был Императором Меча четвёртого порядка.
Даже если бы NPC был того же уровня, что и Ши Фэн, его атаки не были бы тривиальным делом. Кроме того, Ши Фэн всё ещё находился в ослабленном состоянии. Это сделало бы ещё более трудным уклонение от каждой атаки Императора Мечей.
Состязание с Рыцарем Святилища в боевых стандартах было его единственным шансом преодолеть испытание.
Обычно после того, как NPC достигают третьего порядка, их боевые стандарты будут на одном уровне с обычными опытными игроками. Некоторые мощные NPC третьего порядка могли даже достичь области микровосприятия. Включая превосходящие атрибуты NPC, NPC третьего порядка, как правило, были гораздо более мощными, чем игроки третьего порядка.
Даже самые слабые боевые стандарты NPC четвертого порядка находились в области микровосприятия, а более мощные могли даже достичь области пустоты. Даже пиковые эксперты четвертого порядка не осмелились бы спровоцировать NPC четвёртого порядка в прошлом.
Что касается Героев, призванных для защиты городов и городков, те, кто способен достичь четвертого порядка, не имели проблем с достижением области пустоты. Именно поэтому они могли защищать города и поселения.
Хотя Ши Фэн был ослаблен, его боевые стандарты не пострадали.
Более того, соревноваться с NPC четвёртого порядка с помощью техник было редкой возможностью.
В отличие от игроков, боевые приемы NPC были гораздо более изощрёнными. Их применение могло даже ошеломить игроков.
– Отлично. Тогда давайте начнём битву. За это время мои базовые атрибуты упадут, чтобы соответствовать Вашим. Я буду соответствовать второму порядку. Ни один из нас не будет иметь права использовать какие-либо навыки или заклинания во время этого боя. Вам также запрещено использовать какие-либо инструменты. Вы завершите испытание только после того, как полностью истощите моё здоровье, – сказал Рыцарь Святилища, кивая. Затем его аура начала ослабевать, когда Рыцарь Святилища упал с Императора Меча сотого уровня до Мастера Меча шестьдесят первого уровня.
На короткое мгновение Ши Фэн почувствовал себя ограниченным. Затем появилось уведомление, сообщающее ему, что ему временно запрещено использовать навыки, заклинания или инструменты.
Теперь у Рыцаря Святилища оставался один миллион НР. Для Ши Фэна было вполне возможно быстро закончить эту битву, даже полагаясь только на свои боевые приёмы.
Прежде чем Ши Фэн успел подготовиться, перед ним появился Рыцарь Святилища, его золотой двуручный меч превратился в полосу золотого света, которая ударила Ши Фэна несколько раз подряд.
"Так быстро!"
Ши Фэн быстро выполнил Орбиту меча, когда клинок Рыцаря Святилища опустился.
В движениях Рыцаря Святилища не было ни малейшего колебания. Казалось, что NPC двигался скорее инстинктивно, чем рационально. Он был не похож на игроков, которые обычно думают, прежде чем действовать. Почти инстинктивные движения позволяли Рыцарю Святилища совершать атаки, которые были настолько быстрыми, что Ши Фэн не мог заранее защитить себя. В результате Ши Фэну пришлось полагаться на пассивные методы защиты, такие как Орбита Меча, чтобы защитить себя от входящих атак.
Лязг… Лязг… Лязг…
Металлический лязг эхом разнёсся по платформе, когда ослепительные искры осветили воздух.
Если бы другие игроки увидели это, они были бы ошеломлены. Со временем движения обоих бойцов стали быстрее и плавнее, и любой обычный эксперт был бы шокирован этой сценой.
Хотя удары Ши Фэна и Рыцаря Святилища были невероятно быстрыми, их скорость не была результатом высокой скорости атаки. Скорее, это было связано с их инстинктивным исполнением.
Даже после обмена ударами в течение нескольких минут ни одна из сторон не нанесла никакого урона.
"Как и ожидалось от Императора Меча; если я не буду полагаться на Орбиту меча, чтобы блокировать его атаки, он, скорее всего, очень быстро убьет меня", – Ши Фэн не смог сдержать горькой улыбки, отражая яростные атаки NPC.
Сражение с Рыцарем Святилища напомнило Ши Фэну о том, насколько сильны NPC.
Несмотря на их одинаково высокую скорость атаки, Рыцарь Святилища сокрушил Ши Фэна из-за разницы в скорости их реакции.
"Так не пойдёт. Я не могу позволить этому затянуться", – поняв, что ни одна из его атак не достигла Рыцаря Святилища, Ши Фэн отступил в поисках более благоприятной местности.
Хотя Рыцарь Святилища обладал теми же базовыми характеристиками, что и Ши Фэн, NPC обладали гораздо большей выносливостью и концентрацией. Ши Фэн ни секунды не сомневался, что Рыцарь Святилища сможет пережить его в битве на выносливость.
Когда Ши Фэн отступил, он вскоре обнаружил небольшую рощу высоких деревьев у края платформы.
"Это должно сработать", – Ши Фэн немедленно направился к небольшой роще.
В отличие от игроков, NPC не были хороши в использовании преимуществ своего окружения. Этот факт даже имел место для NPC четвёртого порядка. Если бы он использовал деревья, чтобы блокировать часть атак Рыцаря Святилища, у него было бы больше возможностей нанести урон.
Однако, как только Ши Фэн покинул центральную зону платформы, Рыцарь Святилища прекратил свои атаки и отскочил назад, отступая от битвы. Затем NPC повернулся и вернулся на своё прежнее место.
"Чёрт! Серьёзно?! Система даже не даст мне шанса на победу?!" – Ши Фэн лишился дара речи, когда увидел, что Рыцарь Святилища вернулся на место.
Если он не сможет сражаться за пределами центральной зоны платформы, он не сможет воспользоваться преимуществами местности. Если он будет продолжать бессмысленно обмениваться ударами с Рыцарем Святилища, он истощит себя и умрет прежде, чем истекут его три часа.
"Почему это испытание такое сложное, хотя это самое низкое эпическое Святилище?" – Ши Фэн почувствовал, как волна разочарования захлестнула его, когда он уставился на неподвижного Рыцаря Святилища.
Независимо от того, были ли это игроки или NPC, пока они достигали области пустоты, у них было чёткое представление о движении вокруг них. Кроме того, Рыцарь Святилища мог совершать почти инстинктивные атаки.
Кроме экспертов области домена, Ши Фэн сомневался, что кто-то способен превзойти боевые стандарты Рыцаря Святилища.
Конечно, был один способ, которым игроки области пустоты могли победить такого NPC, как Рыцарь Святилища.
Продвинутая атакующая боевая техника. Но даже сейчас Ши Фэн изучил только базовые приёмы атакующего боя. Он изучил только две продвинутые боевые техники, одна из которых была пустыми шагами, а другая – Орбитой меча. Пустые шаги были техникой работы ног и неэффективны против NPC и игроков области пустоты. Что касается Орбиты меча, то это была в основном оборонительная боевая техника. Это нельзя было считать истинной техникой наступательного боя.
"Неужели это мой единственный выбор?" – Ши Фэн на мгновение задумался.
Не имея возможности использовать свои навыки и заклинания, он потерял одно из своих главных преимуществ. Он также не мог использовать Воду души или Кристалл души, которые он произвел с помощью Шара души, чтобы усилить свой фокус. Без этих вариантов у него не было никакой надежды победить стража Святилища. Если так будет продолжаться и дальше, он только потеряет свое драгоценное время.
Пока Ши Фэн искал в своей сумке любые предметы, которые могли бы ему помочь, он наткнулся на Родословную Тёмного Железа. Период ограничения уже закончился, и теперь он мог использовать родословную. К счастью, это не считалось запрещённым предметом.
"Именно! Как я мог забыть о родословной?!" – Ши Фэн рассмеялся, глядя на Родословную Тёмного Железа в своей сумке.
При употреблении родословные улучшали жизненный рейтинг игрока. Когда жизненный рейтинг игрока в Божественном Домене повышался, каждый аспект его бытия улучшался. Скорость реакции, выносливость и концентрация были лишь некоторыми из этих аспектов.
Ши Фэн достал из сумки Родословную Тёмного Железа. Сняв крышку с хрустальной бутылки, он выпил чёрную как смоль жидкость, содержавшуюся внутри.
Пока Ши Фэн поглощал Родословную Тёмного Железа, мана с платформы и вокруг неё начала собираться вокруг его тела.
Внезапно над ним и под ним появились два тройных магических массива. Это выглядело так, как будто магические массивы образовали барьер, окутывающий Ши Фэна. Затем окружающая мана влилась в тройной массив над Ши Фэном, и золотые божественные руны начали окружать его тело.
Когда вокруг Ши Фэна появилось больше божественных рун, его аура усилилась.
Когда божественные руны полностью покрыли Ши Фэна, столб золотого света вышел из тела мечника и выстрелил в небо. Золотая колонна излучала ауру, которая была даже сильнее, чем аура Рыцаря Святилища.
Через несколько секунд световой столб начал рассеиваться, и на платформу вернулось спокойствие.
Как только платформа вернулась в свое первоначальное состояние, Ши Фэн медленно открыл глаза.
Его ранее чёрные как смоль зрачки теперь содержали следы серебра. Тем временем его аура, которую он обычно подавлял, разлилась. Если бы обычный игрок увидел его сейчас, он бы предположил, что Ши Фэн был NPC, а не игроком. Он не только излучал властную ауру, но и взгляд юноши также нёс неописуемый холод. Казалось, что Ши Фэн мог оставаться спокойным и рациональным, независимо от ситуации.
"Значит, это и есть сила Родословной Тёмного Железа?"
Ши Фэн был потрясён, пытаясь осознать изменения в своём теле.
Не было никаких сомнений, что он был чрезвычайно взволнован, но прежде, чем это чувство достигло своего пика, волна безмятежности напала на его разум, давая ему мгновенный покой.
Даже его восприятие окружающего мира изменилось.
Раньше ему приходилось выделять большую часть своей ментальной силы на наблюдение за окружающим, если он хотел точно уловить движение вокруг. Однако несмотря на то, что он уделял лишь малую часть своего внимания, теперь он мог получить острое понимание своего окружения…
Это улучшение превзошло ожидания Ши Фэна.
Каждый эксперт, способный достичь области пустоты в Божественном Домене, был способен занять высокий ранг в супер-гильдии. Эксперты, которые только что достигли области пустоты, всё ещё должны были сосредоточиться на наблюдении за окружающей средой. Даже опытным экспертам области пустоты приходилось тратить на это значительную часть своей ментальной силы.
Однако теперь Ши Фэну даже не нужно было выделять половину своего внимания, чтобы достичь того же результата. Толчок от Родословной Тёмного Железа был действительно ужасающим.
Существует предел умственной силы человека как в реальном мире, так и в Божественном Домене. Не все могли выполнять многозадачность. Эксперты, однако, обладали этим умением.
Конечно, при разделении внимания они ограничивались простыми задачами. Если эксперт столкнется со сложной проблемой, его многозадачность не дастся ему так легко. Излишне говорить, что наблюдение за каждым движением в окружающей обстановке было сложной задачей. Если бы эксперту области пустоты требовалась только половина его внимания, чтобы наблюдать за окружающим, а другую половину можно было бы направить на физическое движение, его боевая мощь взлетела бы.
Помимо повышения его умственных способностей, потребление Родословной Тёмного Железа улучшило базовые атрибуты Ши Фэна. Его сила возросла на десять процентов, ловкость - на семь процентов, выносливость, жизнеспособность и интеллект - на пять процентов. Хотя это были незначительные улучшения, его общие базовые атрибуты будут увеличиваться экспоненциально по мере того, как он достигнет более высоких уровней.
После чего Ши Фэн нанёс несколько ударов по пустому воздуху.
Когда он это сделал, его мечи прочертили перед ним беззвучные, красивые дуги света.
"Да, родословная не только улучшила мои базовые атрибуты, но и улучшила скорость моей реакции! До этого моё время реакции достигло максимума в одну десятую секунды. Теперь я должен достичь пика в восьми сотых секунды. Родословные действительно поразительны. Неудивительно, что в прошлом различные сверхдержавы так отчаянно нуждались в родословных", – Ши Фэн не мог сдержать горестного вздоха, наблюдая за затяжными остаточными изображениями своего клинка.
Хотя это было всего лишь улучшение на две сотых секунды его времени реакции, для большинства опытных игроков это было похоже на разницу между небом и землёй. Обычно только невероятно талантливые специалисты могли пересечь предел в одну десятую секунды.
В прошлом он мог среагировать, самое большее, десять раз за одну секунду, но теперь он мог среагировать двенадцать раз. Если не трогать фактор физического предела, и у его противников было пиковое время реакции только в одну десятую секунды, две дополнительные реакции позволили бы ему перехитрить своих противников, полностью подавив их.
Если бы он получил базовую родословную в своей предыдущей жизни, он мог бы легко преуспеть в своем продвижении по четвёртому порядку, даже если бы его раннее развитие было недостаточным. К сожалению, родословные в Божественном Домене были ещё более редкими, чем фрагментированные легендарные предметы.
После чего Ши Фэн провел следующие десять минут, привыкая к новым изменениям.
К тому времени, когда он был удовлетворен, он был более чем готов возобновить свою битву с Рыцарем Святилища.
Как только Ши Фэн вернулся на центральное кольцо платформы, Рыцарь Святилища проснулся и бросился на него с поднятым мечом.
– Давай! Позволь мне испытать силу Родословной Тёмного Железа! - Ши Фэн не мог не усмехнуться, когда Рыцарь Святилища побежал к нему. Он немедленно двинулся навстречу NPC.
На этот раз, однако, Ши Фэн не выполнил Орбиту меча, чтобы отразить бешеную атаку Рыцаря Святилища. Вместо этого он защищался обычными взмахами клинков.
Когда мечи столкнулись, искры и лязг снова заполнили платформу.
Хотя Ши Фэн не мог выполнять свои атаки инстинктивно, как это делал Рыцарь Святилища, он мог компенсировать пропущенные атаки, полагаясь на свою превосходящую скорость реакции.
Пока Ши Фэн обменивался ударами с Рыцарем Святилища, он постепенно освоился со своей защитой. После трёх минут боя он перешёл от пассивной позиции к сражению с Рыцарем Святилища на равных.
Кроме того, у него было намного больше энергии, чем во время предыдущей встречи, когда он выполнял Пустые шаги, чтобы уклониться от части атак Рыцаря Святилища. Рыцарь Святилища, до сих пор сохранявший безразличное выражение лица, теперь выразил своё удивление.
"Похоже, это мой текущий предел. Хотя у меня ещё есть запас энергии, я ещё недостаточно овладел боевыми приёмами. Я всё ещё не могу показать полную силу родословной. Позже мне нужно будет найти возможность изучить больше техник", - после борьбы с Рыцарем Святилища в течение некоторого времени, Ши Фэн полностью понял, что ему ещё нужно.
Теперь, когда он рассмотрел свои сильные и слабые стороны, он скорректировал свои замахи и начал выполнять Орбиту меча.
Каждая атака с Орбиты меча была почти инстинктивной. В результате скорость ударов Ши Фэна достигла своего предела.
Внезапно порез рассёк кожу на плече Рыцаря Святилища. Здоровье NPC упало примерно на три тысячи очков.
После первого разреза не потребовалось много времени, чтобы появились второй, третий и четвертый.
По мере того, как новые порезы рассекали кожу Рыцаря Святилища, его здоровье резко падало. Не прошло и десяти минут, как миллион HP NPC упали до нуля. Затем NPC рухнул, превратился в камень и разбился вдребезги. В мгновение ока Ши Фэн остался один на платформе.
Как только Рыцарь Святилища исчез, Ши Фэн двинулся вперёд, чтобы забрать свою награду. К счастью, повреждённый предмет оказался Кристаллом Бога.
Однако, когда Ши Фэн вытащил Кристалл Бога из его кристаллической тюрьмы, он заметил, что Кристалл Бога излучал гораздо больше Божественной силы, чем все, что он получал раньше.
– Продвинутый Кристалл Бога? - когда Ши Фэн осмотрел предмет, он понял, почему испытание было таким сложным.
Божественная сила в продвинутом Кристалле Бога была намного плотнее, чем в обычных Кристаллах Бога. Один продвинутый Кристалл Бога был эквивалентом двух обычных Кристаллов Бога, и, естественно, он был не менее ценным, чем предмет обычного эпического снаряжения.
Теперь ему нужен был только ещё один Кристалл Бога, чтобы удалить таинственную силу, подавляющую Броню Распада.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Вы завершили испытание Святилища. Теперь у вас есть два варианта. Первый: выйти из Святилища. Второй: бросить вызов ещё одному испытанию ценой 1000 минут.
Ши Фэн без колебаний выбрал второй вариант, когда увидел системное уведомление. В конце концов, ему нужен был ещё один Кристалл Бога.
На этот раз, однако, испытание было гораздо менее трудным. Этот Рыцарь Святилища достиг только области текучей воды, и в результате он очень легко победил NPC.
После того, как Ши Фэн заполучил свой третий Кристалл Бога из эпического Святилища, он получил уведомление о том, что достиг своего предела вызова для эпических Святилищ и был телепортирован из Святилища, не имея никакого права голоса в этом вопросе…
За пределами эпического Святилища, в которое Ши Фэн вошёл ранее, пространство перед дверями Святилища разлетелось вдребезги. Из пространственной дыры начала появляться фигура, неуклюже падающая на землю.
– Три вызова – это предел? – Ши Фэн одарил двери эпического Святилища горькой улыбкой. – Эта Вершина Мира действительно скупа.
Он думал, что сможет бросать вызов испытаниям эпического Святилища, пока у него ещё оставалось достаточно времени, но, похоже, это было не так. Даже если бы у него было достаточно времени, он мог бы посетить только три эпических Святилища за один визит.
Кроме того, было десятидневное время отката после того, как он использовал свои три попытки.
Но после некоторого размышления Ши Фэн счёл это разумным.
Вершина Мира была страной сокровищ. Здесь были доступны даже фрагментированные легендарные предметы, не говоря уже об эпических. По мере того, как игроки достигали более высоких уровней, они становились сильнее и, в свою очередь, могли зарабатывать больше времени на вступительных испытаниях. Если система позволит игрокам посещать эпические Святилища без ограничений, они разрушат экономику Божественного Домена. Для системы было вполне нормально создавать ограничения. Эти ограничения были особенно важны при работе с игроками, владеющими особыми предметами.
Возьмём, к примеру, Кольцо Молоха Ши Фэна. В то время как игроки-демоны должны были выполнить большое количество редких и сложных квестов, чтобы получить право посещения Вершины Мира, Ши Фэн мог просто телепортироваться сюда. С Кольцом Молоха Ши Фэну пришлось столкнуться с гораздо меньшим количеством проблем, чтобы получить сокровища Вершины Мира.
"Не важно. В любом случае, я достиг своей цели. Пора возвращаться", – подумал Ши Фэн, глядя на три Кристалла Бога в своей сумке. Затем он достал свиток Возвращения Города Белой Реки и активировал его.
Хотя у него всё ещё было более чем достаточно времени, чтобы посетить несколько тёмно-золотых Святилищ, он уже провёл довольно много времени вдали от континента Божественного Домена. Теперь, когда он достиг своей цели и получил неожиданную удачу, у него не было причин задерживаться на Вершине Мира. Для него было гораздо важнее завершить квест "Переделка Брони Распада". В противном случае ему придется иметь дело с постоянным раздражением мутировавших Орков, которые будут целиться в него в полях, ограничивая его движение.
Со вспышкой света Ши Фэн исчез с Вершины Мира.
* * *
Королевство Звёзд и Луны, Города Белой Реки.
Когда Ши Фэн открыл глаза, он стоял в Зале Телепортации Города Белой Реки.
Двигаясь по улицам города, Ши Фэн заметил, что в Города Белой Реки гораздо больше игроков, чем несколько дней назад. Многие из вновь прибывших были торговцами, и многие известные команды авантюристов прибыли сюда из других королевств и империй.
Средний уровень игроков также заметно вырос. Теперь многие игроки, исследующие Города Белой Реки, достигли сорок пятого уровня. Ши Фэн даже заметил независимых игроков сорок шестого и сорок седьмого уровней.
Кроме того, вид игроков на ездовых маунтах стал более распространенным в городе. Во время его последнего визита только опытные игроки владели маунтами, но теперь у многих элитных игроков были свои собственные.
Однако с увеличением числа игроков в Городе Белой Реки Ши Фэн обнаружил довольно много игроков в плащах, которые выделялись из толпы. Что выделяло этих игроков в глазах Ши Фэна, так это их интерес к игрокам, которые носили эмблему гильдии Нулевого Крыла. Убийственное намерение вспыхивало в их глазах всякий раз, когда они замечали члена Нулевого Крыла. Судя по всему, члены Нулевого Крыла также настороженно относились к этим скрытым игрокам. Казалось, что в любой момент между ними может вспыхнуть драка.
Пока Ши Фэн размышлял о новой, странной атмосфере города, Водяная Роза связалась с ним.
– Лидер гильдии, ты наконец-то вернулся, – Водяная Роза была явно взволнована, когда увидела лицо Ши Фэна.
– Что происходит в Городе Белой Реки? Почему я чувствую, что город загрязнён жаждой убийства? – спросил Ши Фэн, оглядываясь вокруг.
– Это… Это все из-за Чёрной Воды и Небесного Погребения. Примерно десять часов назад они удвоили вознаграждение за членов нашей гильдии. Это соблазнило многих тёмных и независимых игроков из других королевств и империй принять меры против нас. Теперь все охотятся за членами нашей гильдии. Некоторые даже нашли возможность нанести удар, находясь в Городе Белой Реки. Много игроков устроили засаду и убили десятки наших членов ядра… – Водяная Роза беспомощно объяснила.
Пока Ши Фэна не было, расходы Нулевого Крыла значительно выросли из-за войны с Небесным Погребением и расходов на строительство Города Нулевого Крыла. Нулевое Крыло потратило практически каждую монету, которую оно заработало от торговой фирмы "При Свечах", Города Каменного Леса и Города Нулевого Крыла. гильдия никак не могла справиться с возросшей наградой за головы.
– Как великодушно со стороны Чёрной Воды и Небесного Погребения! – Ши Фэн был поражён.
После удвоения награды, каждый из нормальных членов Нулевого Крыла стоил сорок серебряных монет, в то время как элитные члены стоили два золотых, а убийство члена ядра могло принести игроку двадцать золотых.
Двадцать золотых!
Даже большинство экспертов Божественного Домена не зарабатывали двадцати золотых в день, но теперь можно было заработать столько, убив одного из членов ядра Нулевого Крыла. Кроме того, игроки получали и предмет снаряжения высшего уровня, когда убивали одного из этих членов ядра.
Неудивительно, что тёмные игроки других королевств и империй нацелились на Города Белой Реки. В конце концов, в Города Белой Реки было самое большое количество членов Нулевого Крыла. Кроме того, у этих Тёмных Игроков не было бы возможности нанести удар в Городе Каменного Леса или Городе Нулевого Крыла.
Без одобрения правящей гильдии игроки не могли носить черные плащи в Городах гильдии. Правящая гильдия обычно убивала любого, кто носил черный плащ, без каких-либо последствий. Единственными местами, где эти игроки могли нанести удар, были поля и Город Белой Реки. Из двух вариантов членов Нулевого Крыла проще всего было найти в городе.
Хотя было рискованно атаковать другого игрока в городе NPC, потенциальная прибыль была столь же высока. Бесчисленное множество тёмных и независимых игроков были бы готовы пойти на риск.
– Лидер гильдии, у гильдии почти закончились средства. У нас также заканчиваются первоклассное оружие и экипировка для торговли. Ситуация привела в уныние многих наших товарищей по гильдии. Мы действительно не можем позволить, чтобы эта ситуация продолжалась. Почему бы нам немного не изменить направление развития нашей гильдии и не послать больше членов в Империи Чёрного Дракона и Апокалипсиса? – предложила Водяная Роза.
Хотя Нулевое Крыло делало много монет на Городе Каменного Леса и Городе Нулевого Крыла, был предел тому, сколько снаряжения высшего уровня они могли купить. Кроме того, из-за постоянных боев с экспертами Небесного Погребения и Черной Воды способность Нулевого Крыла собирать первоклассное снаряжение и редкие материалы из командных подземелий ослабла. Если так будет продолжаться и дальше, то разрушение Нулевого Крыла – лишь вопрос времени.
– Нет! Так как Небесное Погребение и Чёрная Вода хотят увеличить за нас награду, мы также увеличим! Посмотрим, кто в итоге останется стоять! – сказал Ши Фэн, качая головой. – Кроме того, оповести Улыбку и попроси её подготовить для меня эти материалы. Собери также всех продвинутых кузнецов, которые у нас есть.
– Но у нас осталось очень мало свободного капитала. Если мы увеличим вознаграждение, у нас очень быстро закончатся средства, – обеспокоенно сказала Водяная Роза.
В настоящее время чрезвычайные фонды Нулевого Крыла составляли всего двадцать две тысячи золотых. Это даже включало арендную плату, которую они получали от игроков-торговцев в Городе Нулевого Крыла. Если они увеличат вознаграждение за членов Небесного Погребения, то этого может не хватить им даже на один день.
Если Нулевое Крыло не сможет выплачивать вознаграждения, его репутация пострадает.
– Расслабься. У меня есть способ решить денежную проблему. Просто сделай объявление, – Ши Фэн просто улыбнулся в ответ на вопрос Водяной Розы. Затем он отключил связь и направился к торговой фирме "При Свечах".
После того, как Ши Фэн отключил связь, Водяная Роза уставилась на тёмный экран перед собой в ошеломлённом молчании.
Увеличить вознаграждения за членов Небесного Погребения было легче сказать, чем сделать. Дополнительные расходы легко достигали десятков тысяч золотых.
Гильдия действительно гребла довольно много денег из Города Нулевого Крыла. В настоящее время он заработал более пяти тысяч золотых только за счёт вступительных взносов.
Однако из-за войны на истощение с Небесным Погребением Нулевое Крыло изо всех сил старалось свести концы с концами. Если гильдия не получит дополнительно сто тысяч золотых, она не сможет позволить себе удвоить награду за членов Небесного Погребения.
Где именно они должны были получить ещё сто тысяч золотых?
– Старшая сестра Роза, мы действительно собираемся удвоить награду? – осторожно спросила Яя, стоя рядом с Водяной Розой.
У Нулевого Крыла было только чуть больше двадцати тысяч золотых, отложенных на крайний случай. Если бы они использовали эти средства, гильдия оказалась бы в ещё более опасном положении, если бы произошло что-то неожиданное.
– Сделай объявление, – сказала Водяная Роза, глубоко и бессильно вздохнув. – Даже если мы не поднимем награду, наш оставшийся запас снаряжения высшего уровня на складе гильдии не продержится долго. Если мы не увеличим вознаграждение, мы только сожжём наши запасы. Если мы обречены хоть так, хоть так, мы могли бы с таким же успехом покончить с Небесным Погребением и Чёрной Водой!
После чего Яя разместила увеличенную награду на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны.
По мере того, как новость распространилась, она привлекала внимание каждого игрока в Королевстве Звёзд и Луны. Пост Яи быстро набрал более миллиона просмотров.
– Действительно ли Нулевое Крыло пытается бороться с Небесным Погребением? Оно на самом деле последовало примеру Небесного Погребения и удвоило вознаграждение.
– Кажется, Нулевое Крыло наконец-то становится серьезным!
– Небесное Погребение имеет поддержку Чёрной Воды, поэтому ожидается, что гильдия имеет огромное количество финансирования. Но как Нулевое Крыло обеспечило столько денег?
– Может быть, Нулевое Крыло ведёт последнюю борьбу, пытаясь напугать Небесное Погребение, чтобы оно отступило? Основываясь на том, что я слышал, Чёрная Вода мобилизовала группу экспертов, чтобы помочь Небесному Погребению и предложил гильдии дополнительные двести тысяч золотых. С доходом от Города Древних Скал, как Нулевое Крыло может превзойти Небесное Погребение в богатстве?
– Действительно. Я слышал, что население игроков Города Древних Скал уже превысило шесть миллионов. Хотя Небесное Погребение не взимает плату за вход, он всё равно зарабатывает кучу денег на ремонте и оплате проживания.
– Пусть они поднимут свои награды друг за друга! Чем выше, тем лучше! Таким образом, я смогу заработать достаточно денег, чтобы купить своего маунта!
…
В глазах общественности Нулевое Крыло было в подавляющем невыгодном положении в своей войне с Небесным Погребением. И всё же все праздновали войну. Не каждый день у игроков была такая прекрасная возможность заработать деньги.
* * *
Империя Орков, резиденция Небесного Погребения в Городе Древних Скал.
– Лидер гильдии Погребение, похоже, что у Нулевого Крыла тоже неплохой бюджет. Ты уверен, что у тебя не будет никаких проблем? – Лэй Цзинъян не мог не нахмуриться, читая последний пост на форуме от Нулевое Крыло.
Чтобы как можно быстрее уменьшить силу Нулевого Крыла, Небесное Погребение удвоило свою награду за членов вражеской гильдии. Это в несколько раз увеличивало количество вознаграждений, которые им приходилось выплачивать. Каждый день им приходилось раскошеливаться примерно на шестьдесят тысяч золотых. Это было эквивалентно нескольким дням дохода Города Древних Скал. Вопреки тому, что думали люди, Небесное Погребение было не в такой безопасности, как казалось.
– Молодой господин Лэй, не волнуйтесь, я очень хорошо знаком с тем, на что способно Нулевое Крыло. Судя по донесениям моих шпионов в гильдии, у Нулевого Крыла осталось не так уж много денег. Оно едва может тянуть текущие расходы. Это просто последний акт неповиновения Нулевого Крыла, – сказал Одинокое Погребение, не особенно удивившись, услышав, что Нулевое Крыло удвоило свою награду. – Я также договорился с Чёрной Водой. Они не только вложили двести тысяч золотых в Небесное Погребение, но и намерены отправить ещё триста тысяч золотых позже. Пятьсот тысяч золотых монет – это более чем достаточно, чтобы сокрушить Нулевое Крыло. Кроме того, мы также обнаружили новую шахту в Империи Орков. Эта шахта имеет жилу Магического железа и определённый шанс на производство Магических кристаллов. Когда мы захватим шахту, у Нулевого Крыла не останется никакой надежды пережить нас, даже если оно получит полную поддержку Павильона Дракона и Феникса.
Жилы Магического железа были одной из немногих рудных жил, которые производили Магические кристаллы, и обнаруженная Небесным Погребением жила всего в дюжине часов ходьбы от Города Древних Скал. Хотя другие сверхдержавы тоже открыли эту жилу, их городки гильдий были гораздо дальше. В результате эти сверхдержавы не могли конкурировать с Небесным Погребением.
– Пожалуй, ты прав. Но в качестве меры предосторожности мы должны сдвинуть наше расписание. Другие сверхдержавы уже проявили интерес к жиле Магического железа, и хотя у нас есть преимущество на местности, захватить ее будет нелегко, – Лэй Цзинъян согласно кивнул. Он уже начал думать, что, возможно, немного переоценил Нулевое Крыло.
Хотя Нулевое Крыло было могущественным, гильдии не хватало поддержки крупной корпорации. Оно полагалось на собственную силу.
* * *
Тем временем в торговой фирмы "При Свечах" Города Белой Реки.
Когда Ши Фэн вошёл в одну из специальных комнат ковки на верхнем этаже здания, он заметил Меланхоличную Улыбку и почти сто других продвинутых кузнецов, ожидающих его.
– Глава гильдии, я забрала со склада все материалы, которые Вы просили. Торговая фирма "При Свечах" также закупает материалы оптом, – сообщила Меланхоличная Улыбка, когда подошла к Ши Фэну, указывая на различные материалы, сложенные вокруг специальной комнаты ковки.
Материалы, которые Улыбка собрала в специальной комнате ковки, были не чем иным, как необходимыми материалами для изготовления Доспехов Завоевателя.
Процесс производства Доспехов Завоевателя был чрезвычайно сложным. Среди различных процессов наиболее трудоёмким были плавка и рафинирование материала. К счастью, эти задачи могли быть выполнены кузнецами, которые не изучили кузнечный чертёж Доспехов Завоевателя, и именно поэтому Ши Фэн призвал этих кузнецов помочь. С этим он мог сосредоточиться на ковке Доспехов Завоевателя, экономя много времени. Однако, когда Ши Фэн рассмотрел чистоту материалов, он решил, что будет лучше, если он оставит выплавку и очистку продвинутым кузнецам.
– Хорошо! Отложите на время все задачи, над которыми вы сейчас работаете. Мне нужно, чтобы вы все выплавили эти материалы, – обратился Ши Фэн к продвинутым кузнецам. Затем он спросил у Меланхоличной Улыбки:
– Как сейчас обстоят дела на рынке с Лунным зельем?
– Лунные зелья? – покачав головой, Меланхоличная Улыбка сказала: – Хотя Лунное зелье распространено, спрос взлетел до небес из-за увеличения числа игроков, исследующих руины, но Лунный цветок, основной материал Лунного зелья, довольно редок. В результате рыночная цена Лунного цветка резко возросла. Теперь каждый цветок продаётся за шесть серебряных. Что касается Лунные зелья, то оно продаётся за двенадцать серебряных. Несмотря на то, что мы пытались купить цветы для производства Лунных зелий, до сих пор мы изготовили только чуть более двух тысяч бутылок.
Различные крупные гильдии срочно нуждались в Лунных зельях, но из-за редкости Лунного цветка их было невозможно приобрести в больших количествах. Тот факт, что торговая фирма "При Свечах" накопила запас более двух тысяч Лунных зелий, был впечатляющим.
"Итак, наконец-то началось", – Ши Фэн улыбнулся. Цена Лунного цветка была уже выше, чем он ожидал. После чего он достал Лунные цветы, которые хранил в своём эпическом Пространственном мешке и Пространственно-временном травяном саду. – Используй их, чтобы варить Лунные зелья, и продай. Пошли все деньги Розе, чтобы справиться с нашим нынешним затруднительным положением.
Ши Фэн использовал Пространственно-временной травяной сад для выращивания Лунных Цветов с тех пор, как получил его. С ростом выживаемости Травяного сада, Лунные цветы, которые он посадил, имели двадцать пять процентов выживаемости. В результате каждый урожай приносил около пятнадцати тысяч Лунных цветов. Он уже собрал в общей сложности более триста пятьдесят тысяч. Поскольку каждый стек состоял из ста цветов, у него было три тысячи пятьсот двадцать один стек Лунных цветов.
Когда Меланхоличная Улыбка увидела стеки Лунных цветов, которые раскрыл Ши Фэн, у неё отвисла челюсть.
Было достаточно трудно купить несколько десятков Лунных цветов на рынке, но Ши Фэн вытащил более трёх тысяч стеков из своей сумки, почти завалив её…
Если бы они использовали все эти Лунные цветы для приготовления Лунных зелий, они бы определённо заработали целое состояние!
Получив инструкции Ши Фэна, Меланхоличная Улыбка быстро покинула специальную комнату ковки и связалась со всеми продвинутыми алхимиками в торговой фирме "При Свечах", передав приказ начать массовое производство Лунных зелий.
В то же самое время Меланхоличная Улыбка забрала запасы Лунных зелий со склада торговой фирмы и приказала своим подчинённым продать их в продвинутом Аукционном Доме Нулевого Крыла и Аукционном Доме Города Белой Реки.
Кроме того, она послала нескольких других игроков в Империю Чёрного Дракона и другие королевства, чтобы продать зелья.
Они могли не только быстро продать Лунные зелья, но и сохранить рыночную стоимость.
* * *
Тем временем, в другой из специальных комнат ковки торговой фирмы "При Свечах", Ши Фэн достал Философский Камень, который он ранее извлёк из своего личного склада, и начал синтезировать Кристаллы барьера маны из осколков Кристалла барьера маны.
Ши Фэн получил в общей сложности сорок пять осколков Кристалла барьера маны из своей последней поездки на Вершину Мира. Если бы у него были алхимики NPC, помогающие синтезировать Кристаллы барьера маны для него, у них был бы только сорок процентов успеха, и каждая попытка требовала десяти осколков. Ему повезет, если он получит два Кристалла барьера маны. С другой стороны, Философский Камень обеспечивал стопроцентный успех синтеза.
Однако, когда Ши Фэн синтезировал первую партию осколков, произошло нечто неожиданное и шокирующее. После того, как он поместил всего пять осколков Кристаллов барьера маны в Философский Камень, на столе перед ним появился полный Кристалл барьера маны.
– Что?! Мне нужно только пять осколков Кристаллов барьера маны, чтобы сформировать полный кристалл?! – Ши Фэн был поражён, когда он уставился на Кристалл барьера маны на столе.
Если бы ему понадобилось только пять кристаллических фрагментов, он мог бы синтезировать девять целых Кристаллов барьера маны.
Между тем, телепортационные массивы, подобные тем, что были в Зале Телепортации Города Белой Реки, требовали пяти Магических кристаллов для каждой активации. Следовательно, им также понадобятся пять Кристаллов барьера маны, чтобы нормально работать.
Что касается функции телепортации Четырёх Башен Стихий, то для этого требовалось всего три Магических Кристалла. Первоначально Ши Фэн планировал активировать функцию телепортации только после того, как соберёт достаточно Кристаллов барьера маны. В конце концов, было просто невозможно поддерживать потребление телепортационных массивов с текущим доходом Магических кристаллов Нулевого Крыла. Но теперь похоже, в этом больше не было необходимости.
К счастью, он мог использовать девять Кристаллов барьера маны взаимозаменяемо. Более того, в дополнение к способности Кристаллов барьера маны к самовосстановлению, каждый Кристалл барьера маны содержал столько же маны, сколько и сто Магических кристаллов.
Ши Фэн немедленно связался с Меланхоличной Улыбкой и попросил её отправить Водяной Розе синтезированные кристаллы и сообщение об активации функций телепортации Четырёх Башен Стихий.
Как только он закончил с Кристаллами барьера маны, Ши Фэн достал кузнечный чертёж Доспехов Завоевателя и начал изучать.
В отличие от базовых кузнечных чертежей, игроки не могли изучить продвинутые кузнечные чертежи одним нажатием кнопки.
Продвинутые кузнечные чертежи также содержали специальные методы ковки и магические массивы. Игроки должны были сами изучить все эти детали.
"Эта штука действительно сложная", – посмотрев на процесс производства Доспехов Завоевателя, Ши Фэн был поражён. – "Неудивительно, что в прошлом игроки так упорно боролись за производство снаряжения с боевыми массивами. Итак, процесс создания боевых массивов включает в себя продвинутые магические массивы. К счастью, я не оставил производство Доспехов Завоевателя Какао и остальным. В противном случае изготовление доспехов заняло бы ещё больше времени".
Основные магические массивы в Божественном Домене были довольно сложными, и даже экспертам требовалось значительное количество времени, чтобы овладеть навыками, необходимыми для их создания. Излишне говорить, что средние магические массивы были ещё более сложными. В противном случае Ши Фэн не оставил бы мифриловую Скрижаль тайной техники на складе гильдии вместо того, чтобы использовать её. Даже сейчас у Нулевого Крыла не было достаточного количества игроков, которые могли бы нарисовать средние магические массивы.
Во всём Нулевом Крыле до сих пор только Ши Фэн знал, как рисовать продвинутые магические массивы. Все остальные были ещё на большом расстоянии от того, чтобы эффективно их чертить.
"К счастью, необходимый продвинутый магический массив не так уж трудно нарисовать. Я смогу выучить его за несколько часов", – Ши Фэн вздохнул с облегчением, изучив необходимый продвинутый магический массив.
Хотя он уже мог рисовать продвинутые магические массивы, были простые и сложные версии. Ши Фэн мог нарисовать простые массивы за несколько часов, но он, возможно, ещё не смог бы изучить сложный продвинутый магический массив с его нынешними стандартами.
Если он не сможет нарисовать необходимый продвинутый магический массив, он не сможет выковать Доспехи Завоевателя.
Хотя казалось, что Нулевое Крыло и Небесное Погребение конкурируют за богатство, на самом деле это было не так. Истинная конкуренция всё ещё лежала между экспертами гильдий.
Благодаря партнёрству Лэй Цзинъяна с Небесным Погребением гильдия набрала много опытных игроков. Теперь Небесное Погребение также имело помощь большого числа экспертов Чёрной Воды. В результате разрыв между силами Нулевого Крыла и Небесного Погребения увеличился.
К сожалению, у Нулевого Крыла не было достаточного количества экспертов второго порядка, чтобы справиться с подавляющей численностью противника. Даже если Ши Фэн лично возьмёт в руки оружие, он мало что сможет сделать, чтобы изменить ситуацию.
Но всё было бы иначе, если бы у Нулевого Крыла были Доспехи Завоевателя. Если бы пять элитных игроков носили броню, они немедленно поднялись бы до статуса эксперта. Они могут даже стать более могущественными, чем обычные опытные игроки.
Если бы Нулевое Крыло снабдило своих обычных опытных игроков броней и они активировали бы базовый силовой боевой массив, они были бы так же сильны, как первоклассные эксперты гильдии. Если бы все пятеро работали вместе, они могли бы даже показать большую общую боевую мощь, чем пять экспертов области микровосприятия, работающих вместе.
Эксперты области микровосприятия!
Даже в супер-гильдиях эксперты такого калибра были бесценны. В нынешних первоклассных гильдиях такие эксперты заняли бы одно из первых мест по силе.
Пока Ши Фэн изучал продвинутый магический массив Доспехов Завоевателя, Меланхоличная Улыбка выставила все Лунные зелья, которые у неё были под рукой, на продажу в Аукционных Домах различных империй и королевств. Она продавала только сто бутылок в каждом месте, установив минимальную ставку в десять серебряных за бутылку, немного дешевле рыночной стоимости.
Когда эти зелья стали достоянием общественности в различных Аукционных Домах, они привлекли внимание многих гильдий и команд.
– Кто-то действительно продаёт так много Лунных зелий?!
– Так дёшево!
– Это замечательно! С этими зельями наша команда наконец-то сможет исследовать древние руины, которые мы нашли!
Взволнованные игроки яростно принялись делать ставки на Лунные зелья.
Для нынешних команд авантюристов и гильдий исследование руин стало прекрасной возможностью сколотить состояние, но без Лунных зелий или чего-то подобного исследование темных руин было хлопотным. У каждых руин были свои ловушки, и искать их в темноте было опасно.
Если игроки запускали эти ловушки, даже команда под руководством экспертов могла получить серьезные повреждения или быть уничтоженной. По сравнению с риском срабатывания этих ловушек стоимость Лунных зелий была сущим пустяком. В конце концов, игрокам потребуется несколько дней, чтобы восстановить потерянный уровень на этой стадии игры.
Когда игроки обнаружили Лунные зелья в Аукционных Домах, цены на них быстро взлетели.
Десять серебряных, сорок медных!
Десять серебряных, семьдесят медных!
Одиннадцать серебряных, двадцать едных!
…
Через несколько коротких минут средняя цена достигла двенадцати Серебряных монет и пятидесяти медных. Между тем это увеличение было только началом.
В конце концов, игроки прекратили борьбу за Лунные зелья только после того, как цены достигли семнадцати серебряных и пятидесяти медных. Это уже было далеко за пределами текущей рыночной стоимости.
Хотя не каждое Лунное зелье продавалось за семнадцать с половиной серебряных, в среднем они продавались за шестнадцать серебряных и сорок медных или больше. После вычета комиссии Нулевое Крыло всё ещё получало значительную прибыль. В итоге Меланхоличная Улыбка заработала огромные двести шестьдесят два золотых из двух тысяч Лунных зелий, которые продала…
К счастью, она почти не повлияла на рыночный спрос на Лунные зелья. Двух тысяч зелий было недостаточно, чтобы утолить жажду игроков в одном королевстве, не говоря уже о множестве королевств и империй.
После того, как первая партия Лунных зелий была продана, ни одно из них не было доступно в различных Аукционных Домах. Из-за этого игроков, которые не смогли заполучить зелья, опустошало сожаление.
– Дерьмо! Лунные зелья уже распроданы?! Я только что приехал!
– Чёрт побери! Я знала, что не должна была ждать! Если бы я только купила две-три бутылки, нашей команде хватило бы на экспедицию!
Многие игроки предполагали, что Лунные зелья пришли из какой-то гильдии или торговой фирмы. В конце концов, ни один игрок не сможет продать сто бутылок за раз. Если это так, то велика вероятность, что рано или поздно в Аукционных Домах появится ещё одна партия.
Однако даже спустя полчаса никто не опубликовал никаких новых Лунных зелий…
* * *
Тем временем Меланхоличная Улыбка, которая в данный момент находилась в торговой фирме "При Свечах", была в приподнятом настроении.
"Скорость, с которой игроки покупают зелья, действительно пугает. Теперь нам не нужно будет беспокоиться о том, что мы не сможем продавать зелья оптом", – когда Меланхоличная Улыбка получила выручку от своих подчинённых, она преисполнилась уверенности относительно большого количества Лунных цветов, находящихся в её распоряжении.
Хотя торговая фирма "При Свечах" ежедневно производила большое количество товаров, не все из них продавались в тот момент, когда они были выставлены на продажу. Им нужно было позволить рынку медленно переварить некоторые из этих продуктов. На самом деле, некоторые вещи могут никогда не продаваться, собирая пыль в торговой фирме.
Однако Лунное зелье – это совсем другая история. Этот первый раунд продаж доказал, что как только торговая фирма "При Свечах" произведёт Лунные зелья, рынок будет поглощать их.
Между тем, торговая фирма "При Свечах" имела почти сто продвинутых алхимиков. При достаточном количестве материалов массовое производство Лунных зелий было бы для этих алхимиков проще простого.
Фактически, в то время как первая партия Лунных зелий была продана, Тихое Удивление и другие создали более двух тысяч новых бутылок.
При такой скорости производства торговая фирма "При Свечах", должна зарабатывать около двух-трёх сотен золотых в час. Имея сорок восемь часов в сутках в Божественном Домене, фирма могла бы зарабатывать более десяти тысяч золотых в день только с помощью Лунных зелий.
Хотя эта сумма денег не могла изменить общую ситуацию войны, её было достаточно, чтобы разрешить нынешнее затруднительное положение Нулевого Крыла.
Когда Меланхоличная Улыбка дала команду продать вторую партию Лунных зелий, в Аукционных Домах различных королевств и империй разгорелась жестокая конкуренция. Игроки, которые ранее придерживались выжидательной позиции, отказались от этой идеи. Они сделали всё, что было в их силах, чтобы заполучить зелья, опасаясь, что упустят эту возможность.
Цены на Лунное зелье снова взлетели. Самая высокая цена во время первой партии поднялась до семнадцати с половиной серебряных, но теперь она поднялась до девятнадцати серебряных за бутылку. К тому времени, как две тысячи Лунных зелий были распроданы, Меланхоличная Улыбка заработала ещё триста с лишним золотых.
* * *
Тем временем Водяная Роза была завалена работой в Городе Нулевого Крыла.
– Старшая сестра Роза, мы выплатили более тысячи трёхсот золотых с тех пор, как обновили награду. Включая оставшиеся средства, которые мы отложили, мы не продержимся ещё два дня, – обеспокоенно сообщила Яя, изучая резюме требований о вознаграждении в своих руках.
– Сумма так сильно увеличилась? – Водяная Роза не могла не нахмуриться.
Возросшие требования о вознаграждении оказались намного выше, чем она ожидала. Она надеялась, что они продержатся ещё несколько дней в этой войне с доходами от Города Нулевого Крыла и оставшимися средствами гильдии, но, похоже, это было невозможно.
Даже если Небесное Погребение не мобилизует свою армию, Нулевое Крыло рухнет, если у него закончатся деньги. Репутация гильдии будет разорвана в клочья.
Что ещё хуже, Город Древних Скал Небесного Погребения с течением времени становился всё более популярным. Игроки могли не только повысить свой уровень, но и заработать очки вклада, чтобы приобрести ценные предметы. В отличие от этого, расположение Города Нулевого Крыла сейчас было подходящим только для отдыха.
– Старшая сестра Роза, по приказу главы гильдии торговая фирма "При Свечах" прислала своего представителя с монетами и предметами. Видимо, это поможет нам продержаться ещё немного, – неожиданно объявила Яя.
– Они прислали деньги? Хорошо! Я немедленно отправлюсь им навстречу! – Водяная Роза вздохнула с облегчением, когда услышала, что Ши Фэн прислал дополнительные средства. Она побежала в вестибюль гильдии, чтобы получить монеты и предметы.
Хотя она не знала, как Ши Фэн получил дополнительное финансирование, ещё сорок или пятьдесят тысяч золотых помогут Нулевому Крылу выдержать эту войну ещё несколько дней. За это время они могли бы организовать аукцион, чтобы продать часть частного жилья Города Нулевого Крыла. Это могло бы позволить им продолжить эту борьбу с Небесным Погребением. Возможно, им даже удастся положить конец этой войне. Небесное Погребение тоже вкладывали довольно много денег каждый день, и никто не хотел видеть, как это затягивается.
Однако, когда Водяная Роза увидела монеты, которые передал ей подчинённый Меланхоличной Улыбки, она была ошеломлена. На мгновение она подумала, не ошиблась ли она в сумме.
Пятьсот золотых!
Для небольшой гильдии или команды авантюристов пятьсот золотых могли быть значительной суммой денег, но для Нулевого Крыла это была не более чем карманная мелочь. Этого было далеко не достаточно, чтобы вытащить Нулевое Крыло из его нынешнего затруднительного положения.
"Это должно помочь мне продержаться ещё полчаса?" – Водяная Роза безмолвно смотрела на пятьсот золотых.
Но когда Водяная Роза заметила девять Кристаллов барьера маны в своей сумке и осмотрела их атрибутивные панели, ее глаза начали светиться.
"Вечные Магические кристаллы?" – Водяная Роза не могла поверить своим глазам. Она немедленно связалась с Ши Фэном и спросила:
– Лидер гильдии, где ты взял эти Кристаллы барьера маны? У тебя есть ещё?
Различные гильдии и игроки Божественного Домена отчаянно нуждались в Магических кристаллах, и Нулевое Крыло, конечно, не было исключением, но эти Кристаллы барьера маны не только были эквивалентны ста Магическим кристаллам, но и могли использоваться многократно. Это было сродни миниатюрной жиле Магических кристаллов.
Кроме того, этим Кристаллам барьера маны требовалось всего сорок восемь часов, чтобы пополнить свою энергию. Они по сути давали Нулевому Крылу стабильный доход в девятьсот Магических кристаллов в день. Если бы они хранили Кристаллы барьера маны в месте с достаточной плотностью маны, их время восстановления было бы ещё короче. Хотя Кристаллы барьера маны не могли быть использованы в таких местах, как Божественный Колизей, они были чрезвычайно ценны.
– Ты их уже получила? – видя волнение Водяной Розы, Ши Фэн горько улыбнулся и сказал: – Кристаллы барьера маны – чрезвычайно редкие предметы. Получить больше в данный момент невозможно.
Естественно, Водяная Роза была немного разочарована, услышав это.
Если бы у них было пятьдесят или шестьдесят Кристаллов барьера маны, Нулевое Крыло было бы непоколебимо.
Однако, поразмыслив над этим вопросом, она нашла его разумным. Если бы можно было получить что-то столь ценное, как Кристаллы барьера маны в больших количествах, это повергло бы рынок Божественного Домена в хаос.
– Используй девять Кристаллов барьера маны, чтобы управлять телепортационной системой Четырёх Башен Стихий. С Кристаллами барьера маны и некоторыми дополнительными Магическими кристаллами мы сможем легко поддерживать потребление массива телепортации , – Ши Фэн мог понять желание Водяной Розы получить больше Кристаллов барьера маны, но их было просто не так легко получить. – Пусть общественность знает, что Города Нулевого Крыла активирует функцию телепортации, которая может переносить игроков в любое место в пределах четырёх миллионов метров от города. Стоимость составит пять серебряных монет за миллион метров на человека. В то же время установи систему членства для функции телепортации. Желающие получить членство могут оплатить единовременный членский взнос в размере двадцати Магических кристаллов. Взамен они получат скидку двадцать процентов при использовании функции телепортации.
В настоящее время Город Каменного Леса и командные подземелья были основным источником дохода Нулевого Крыла для Магических кристаллов, но и Город Каменного Леса, и Города Нулевого Крыла нуждались в большом количестве Магических кристаллов для работы. Кроме того, гильдия должна была поддерживать ежедневное распределение Магических кристаллов для своих членов. Было практически невозможно поддерживать функцию телепортации Четырёх Башен Стихий с текущим доходом Магических кристаллов гильдии.
Хотя не каждый игрок заплатит двадцать Магических кристаллов, чтобы получить членство, Нулевое Крыло будет в порядке, если оно заработает достаточно Магических кристаллов, чтобы поддерживать функцию телепортации Четырёх Башен Стихий.
– Хорошо, я сейчас же это сделаю! – Водяная Роза взволнованно кивнула.
Она долго ждала запуска функции телепортации Четырёх Башен Стихий. К сожалению, у Нулевого Крыла до сих пор не было достаточно Магических кристаллов, чтобы поддерживать систему телепортации. Теперь, когда у них были Кристаллы барьера маны, они могли, наконец, показать истинную силу Города Нулевого Крыла.
Королевство Звёзд и Луны, Город Звёзд и Луны.
В Зале Телепортации вспыхнул свет, когда команда из двадцати игроков прибыла в оживлённый Город Звёзд и Луны. Когда эти игроки появились, многие игроки в зале повернулись, чтобы посмотреть.
Уровень всех этих двадцати игроков был впечатляюще высок, и они были хорошо экипированы. Самый низкий уровень среди них был сорок седьмым, в то время как самая низкая экипировка была сорок пятого уровня ранга чистого золота. Пара, возглавлявшая команду, мужчина и женщина, были ещё более впечатляющими; оба были сорок девятого уровня и не носили ничего, кроме снаряжения сорок пятого уровня ранга тёмного железа…
Даже эксперты первоклассных гильдий не могли сравниться с этой командой. Самое удивительное, что ни один из этих экспертов не носил эмблемы гильдии, показывая, что все они являлись независимыми игроками.
– Какая мощная команда. Кто они?
– Разве ты не видишь эмблему огненной лисы, вышитую на их плащах? Они являются членами Огненных Облачных Лисов, одной из пятидесяти лучших команд авантюристов в Империи Черного Дракона. Этот воин щита во главе – Остаточное Облако, командир Огненных Облачных Лисов. Он является одним из ста лучших воинов щита Империи Чёрного Дракона. Я слышал, что несколько первоклассных гильдий в империи предлагали высокие цены, чтобы завербовать его, но он отказался от всех.
– Если они из команды авантюристов в Империи Чёрного Дракона, то почему они здесь, в Королевстве Звёзд и Луны?
– Из-за Города Каменного Леса. Городская Боевая Арена – идеальное место для тренировок таких специалистов, как они. Я также слышал, что Огненные Облачные Лисы планируют перенести свой штаб в Город Нулевого Крыла. Хотя Боевая Арена Города Нулевого Крыла не так эффективна, как в Городе Каменного Леса, плотность маны в городе намного выше.
Когда игроки в зале увидели членов Огненных Облачных Лисов, они все впали в горячие дискуссии. Некоторые игроки, члены других команд авантюристов, с завистью и восхищением смотрели на членов команды Огненных Облачных Лисов. Даже первоклассные гильдии сражались, чтобы нанять этих экспертов; это была честь, которую только немногие команды авантюристов могли получить.
– Это действительно раздражает, каждый раз путешествовать в и из Империи Орков. Командир, а в следующий раз мы не можем погриндить где-нибудь в другом месте? – предложила Грациозная Луна, заместитель командира Огненных Облачных Лисов, не обращая внимания на сплетни вокруг. Повернувшись к Остаточному Облаку, она продолжила: – Вторжение Орков становится всё хуже, и за последние несколько дней мы встречаем все больше и более качественных Орков. Это определённо повлияет на нашу скорость прокачки.
– Размечталась. Если мы не продолжим квесты в Империи Орков и не убьём членов Небесного Погребения, то как же мы заработаем деньги на наших маунтов? – Остаточное Облако зацокал. – Хотя апгрейд Орков повлиял на нашу скорость прокачки, такие возможности случаются не часто. Ладно, хватит жаловаться. Давайте отправимся в Город Нулевого Крыла, чтобы забрать наши награды.
– Я понимаю, что ты хочешь сказать, но ты сам видел разницу. Эти Орки становятся всё более мощными. Сначала мы обычно сталкивались только с элитными Орками, но теперь со всех сторон вожди. Их боевые стандарты также улучшились. Готова поспорить, что нам придется потратить ещё несколько часов, чтобы пересечь границу в следующий раз, когда мы попытаемся войти в Империю Орков, – проворчала Грациозная Луна.
Несмотря на небольшое расстояние между пограничными городами Королевства Звёзд и Луны и границей Империи Орков, их команда авантюристов потратила значительное количество времени на пересечение границы из-за патрульных отрядов Орков. Что ещё хуже, количество и качество патрульных отрядов также продолжало расти. Теперь они тратили половину своего времени на борьбу с патрульными отрядами Орков.
– Хорошо, если они окрепнут к тому времени, когда мы снова попытаемся пересечь границу, мы найдём другое место, чтобы гриндить и выполнять квесты. В любом случае, наша команда авантюристов заработала немало. С сегодняшним уловом у нас должно быть достаточно, чтобы купить частный дом в Городе Нулевого Крыла, – сказал Остаточное Облако. Поразмыслив ещё немного, он увидел логику в опасениях Грациозной Луны.
Хотя зарабатывать деньги было важно, это не принесло бы им никакой пользы, если бы это было ценой их скорости прокачки. Если Орки, охраняющие границу, станут ещё сильнее, повышение уровня в Империи Орков больше не будет стоить того. На самом деле, основываясь на той информации, которой он располагал, несколько команд авантюристов, которые были лишь немного слабее Огненных Облачных Лисов, уже отказались от Империи Орков и решили гриндить на других картах. Скорость повышения уровня этих других команд авантюристов теперь была немного выше, чем у его собственной команды.
Когда Остаточное Облако и его спутники готовились отправиться в Город Нулевого Крыла, они подслушали, как соседние игроки обсуждают место их назначения.
– А Нулевое Крыло на шутит?! Город Нулевого Крыла действительно может это сделать?!
– Это не может быть правдой. Как может город телепортировать игроков в любое место в пределах четырёх миллионов метров? Если бы это было возможно, разве игроки не могли бы мгновенно телепортироваться в нужные им зоны для прокачки?
– Нулевое Крыло лично сделало объявление. Почему бы и нет? Игроки сразу же раскусили бы, если бы это была какая-то уловка. Кроме того, разве ты не видел? Плата за телепортацию абсурдна. Обычные игроки почти ничего не зарабатывают. Если мы хотим использовать функцию телепортации, нам придется передать весь дневной заработок Нулевому Крылу.
– Нулевое Крыло слишком сильное! Они реально смогли предложить что-то вроде этого! Как и ожидалось от гильдии номер один нашего королевства!
…
Игроки на улицах Города Звёзд и Луны обсуждали последнее объявление Нулевого Крыла. Тем временем многочисленные команды авантюристов в городе сгорали от возбуждения по поводу этой новости.
Местоположение Города Нулевого Крыла больше не было неизвестностью для игроков Королевства Звёзд и Луны.
Город находился недалеко от линии фронта этой войны между Империей Орков и Королевством Звёзд и Луны. По большей части только большой лес отделял город от линии фронта. Возможность телепортироваться в любое место в радиусе четырёх миллионов метров от города позволит игрокам путешествовать за пределы королевства, минуя многие патрульные отряды Орков. Это сэкономило бы игрокам много времени в пути и позволило бы им избежать довольно большой опасности.
Единственным недостатком была стоимость телепортации. Если игроки телепортировались на максимальное расстояние, то одна поездка стоила бы двадцать серебряных с человека…
Тем не менее цена определённо стоила поездки для способных команд авантюристов. Они могли легко вернуть в несколько раз больше денег, чем потратили за сэкономленное время. В конце концов, Нулевое Крыло назначило награду за членов Небесного Погребения. Они могли бы вернуть плату за телепортацию, легко убив кучу членов гильдии. Более того, карты Империи Орков имели гораздо больше ресурсов, чем большинство карт Королевства Звёзд и Луны. Они также смогут увеличить скорость прокачки.
– Командир, похоже, нам придётся откладывать куда больше монеты, чтобы купить частный дом в Городе Нулевого Крыла, – сказала Грациозная Луна, усмехнувшись после того, как прочитала объявление Нулевого Крыла.
– Нулевое Крыло не даёт нам ни единого шанса! Как было бы замечательно, если бы они продали своё частное жилье до этого объявления! – в то время как Остаточное Облако праздновал новость, он также почувствовал жало в своих карманах.
Город Нулевого Крыла уже предлагал удивительные преимущества, но теперь он также информировал общественность о своей функции телепортации. Излишне говорить, что команды авантюристов и эксперты, которые хотели достичь уровня в Империи Орков, затопят Город Нулевого Крыла. Для таких игроков, как они, функция телепортации была основным ресурсом, и двадцать серебряных монет не были существенными расходами. Как только они получали одну или две единицы снаряжения для продажи, они легко зарабатывали то, что тратили. Кроме того, игроки могли приобрести членство, чтобы получить скидку в двадцать процентов.
На самом деле, игроки Королевства Звёзд и Луны были бы не единственными, кто был бы заинтересован в телепортационной функции Города Нулевого Крыла. Игроки из других королевств и империй, скорее всего, тоже посетят Город Нулевого Крыла, чтобы отправиться в Империю Орков. Как бы то ни было, Орки, охранявшие все границы империи, становились все сильнее.
Пока Остаточное Облако суетился над тем, как заработать достаточно денег, чтобы купить частный дом в Городе Нулевого Крыла, команды авантюристов и игроки в этом городе были в смятении. Эти игроки, которые изначально планировали отправиться пешком в Империю Орков, немедленно передумали и направились к ближайшей из Четырёх Башен Стихий. Затем они потратили двадцать серебряных, чтобы пересечь границу Королевства Звёзд и Луны.
По мере того как всё больше игроков доказывали силу функции телепортации Четырёх Башен Стихий, всё больше команд авантюристов и опытных игроков подавали заявки на членство в телепортации. Через один короткий час после того, как Нулевое Крыло объявило о функции телепортации, тысяча сорок два игрока стали членами, пожертвовав более двадцати тысяч Магических кристаллов.
В общей сложности более двух тысяч игроков использовали функцию телепортации. Естественно, не все хотели платить часть платы за телепортацию Магическими кристаллами.
После вычитания затрат на техническое обслуживание и энергию Нулевое Крыло заработало двенадцать серебряных монет с каждого игрока, который телепортировался на максимальное расстояние. За один час Нулевое Крыло заработало более двухсот сорока золотых чистой прибыли.
Однако по-настоящему пугающим результатом последнего объявления Нулевое Крыло стало количество игроков, посетивших Города Нулевого Крыла. Всего за один час население игроков Города Нулевого Крыла перешагнуло порог в два миллиона человек. Многие из этих игроков принадлежали к командам авантюристов из других королевств и империй, и, в конце концов, Нулевое Крыло также заработало целое состояние от вступительных взносов…
В тот момент, когда Город Нулевого Крыла раскрыл свою телепортационную функцию, он привлёк внимание многих крупных держав. Большое количество игроков-торговцев также рассматривали возможность ведения своего бизнеса в Городе Нулевого Крыла. Некоторые гильдии в нескольких королевствах и двух империях, граничащих с Империей Орков, даже пытались тайно вступить в союз с Нулевым Крылом.
Ситуация полностью превзошла ожидания Водяной Розы.
Все эти гильдии предлагали продать снаряжение сорок пятого уровня высшего качества Нулевому Крылу по цене ниже рыночной в обмен на право основать Резиденцию гильдии в Городе Нулевого Крыла и скидку двадцать процентов на плату за телепортацию. Эти гильдии также были готовы заплатить часть платы за телепортацию Магическими кристаллами.
Хотя базовые игроки уже достигли сорокового уровня, им ещё оставалось некоторое время до достижения сорок пятого. Только элитные члены различных гильдий достигли такого высокого уровня, и из-за этого снаряжение сорок пятого уровня из чистого золота и выше всё ещё было чрезвычайно редким. Хотя снаряжение было доступно на рынке, такое обычно стоило намного больше, чем рыночная стоимость. Кроме того, было не так уж много доступных предметов. Даже если бы Нулевое Крыло было готово купить снаряжение по завышенной цене, оно не обеспечило бы много частей.
Тем не менее эти крупные гильдии предлагали снаряжение сорок пятого уровня, высшего качества в качестве оплаты. Водяная Роза никак не ожидала этого. Если она примет их предложения, то решит проблему нехватки средств и первоклассного снаряжения у гильдии. Кроме того, даже после предоставления этим гильдиям двадцатипроцентной скидки на телепортационные сборы Нулевое Крыло всё равно получало бы немалую прибыль.
– Лидер гильдии, три первоклассные гильдии и одиннадцать второклассных гильдий выразили заинтересованность в партнерстве с нами. Если мы согласимся, пополнение нашего высшего снаряжения на складе гильдии больше не будет проблемой, – взволнованно сказала Водяная Роза, читая отчёт в своих руках.
Вместо монет Нулевому Крылу срочно требовалось высококачественное снаряжение для войны с Небесным Погребением. Каждый раз, когда их игроки умирали, они теряли часть снаряжения. Иногда члены Небесного Погребения даже использовали некоторые специальные методы, чтобы заставить игроков сбросить больше одного предмета после смерти. Как правило, Нулевое Крыло компенсировало своим членам потери очками вклада гильдии, и эти члены затем обменивали эти очки на замену оружия и снаряжения со склада. Из-за этого члены Нулевого Крыла быстро истощали запасы оружия и снаряжения гильдии.
Если на складе гильдии Нулевого Крыла закончится первоклассное оружие и экипировка для ее членов, очки вклада гильдии Нулевого Крыла потеряют свою ценность. Если это произойдет, то распад гильдии будет лишь вопросом времени.
Однако, если Нулевое Крыло сможет пополнить свой запас, Водяная Роза была уверена, что гильдия сможет продолжить герцогство с Небесным Погребением.
– Так много гильдий хотят заключить союз? – сообщение Водяной Розы удивило Ши Фэна. Он не думал, что функция телепортации Четырех Башен Стихий будет такой эффективной рекламой. – Ладно. Однако они должны заплатить двадцать пять процентов от суммы сбора за телепортацию Магическими кристаллами. В противном случае – никакой сделки!
В то время как функция телепортации Четырёх Башен Стихий была мощной, её работа стоила много Магических кристаллов. Если бы он позволил этим гильдиям массово телепортировать своих членов, девять Кристаллов барьера маны истощились бы в мгновение ока. У Нулевого Крыла не было лишних Магических кристаллов. Если бы эти гильдии платили четверть своих сборов за телепортацию Магическими кристаллами, они компенсировали бы дополнительные расходы. Нулевое Крыло может даже заработать некоторую прибыль в магических кристаллах.
– Я поняла, – после того, как Ши Фэн согласился, Водяная Роза отключила связь и связалась с лидерами различных крупных гильдий.
Тем временем атмосфера среди членов Нулевого Крыла значительно разрядилась из-за внезапной популярности города. Всеобщая уверенность в победе над Небесным Погребением возродилась. Они легко могли представить себе будущее, которое ожидало их город гильдии, и не было никакого способа, которым он проиграл бы Городу Древних Скал Небесного Погребения в любом аспекте.
Точно так же игроки Королевства Звёзд и Луны начали менять своё мнение о том, что Нулевое Крыло станет жертвой Небесного Погребения. Теперь они сомневались, что у Небесного Погребения есть хоть какая-то надежда на победу.
Пока Водяная Роза обсуждала условия контрактов с различными лидерами гильдий, Ши Фэн наконец-то научился создавать новый продвинутый магический массив и начал ковать Доспехи Завоевателя.
Хотя Нулевое Крыло решило свои проблемы с деньгами и снаряжением, все равно будет нелегко победить Небесное Погребение и Чёрную Воду.
Ши Фэн даже не думал, что его нынешняя гильдия может что-то сделать с этими двумя гильдиями. Разница между уровнем их экспертов была слишком велика, не говоря уже о финансовой силе. Если Нулевое Крыло хочет положить конец этой войне на истощение, ему придётся полагаться на силу членов своей гильдии.
На самом деле, это была непогрешимая истина Божественного Домена!
В противном случае гильдии не уделяли бы так много внимания воспитанию своих экспертов.
"Теперь, когда я научился рисовать магический массив, мне нужно найти способ улучшить свой показатель успеха. Хотя это несколько расточительно, мне придётся обновить Знак Отличия Чёрной Стали", – когда Ши Фэн попытался выковать Доспехи Завоевателя и увидел теоретический успех, он собрался с духом и направился к берегу Города Белой Реки.
Ковка Доспехов Завоевателя пятидесятого уровня ранга чистого золота будет ещё более сложной задачей, чем ковка снаряжения ранга тёмного золота пятидесятого уровня. Несмотря на свой статус мастер-кузнеца, он имел только теоретический показатель успеха в восемнадцать процентов. Даже с его различными инструментами поддержки он увеличил этот показатель успеха только примерно до двадцати восьми.
Хотя он казался относительно высоким, ему повезёт, если один раз из каждых пяти попыток произвести броню будет успешным. Это было связано со сложным процессом ковки Доспехов Завоевателя. К сожалению, необходимые материалы были недешёвыми, и каждая попытка стоила около пятидесяти золотых. С такими деньгами он мог бы купить предмет снаряжения сорок пятого уровня ранги чистого золота.
Поскольку необходимые материалы были также редки и труднодоступны, у него также было ограниченное количество попыток.
Ши Фэн просто не мог ковать Доспехи Завоевателя с такой низкой вероятностью успеха.
Если бы ему пришлось создавать броню, он должен был бы достичь по крайней мере тридцати процентов успеха.
Его единственным решением была Сила эволюции Святого Грааля, которой он мог пользоваться только раз в десять дней.
Ши Фэн быстро прибыл в свой собственный большой частный склад и тщательно извлёк величайшее секретное оружие Нулевого Крыла – Святой Грааль.
Он планировал сохранить Силу эволюции, чтобы обновить предметы со специальными способностями до эпического ранга, но сейчас ему было всё равно. Он тут же достал Знак Отличия Чёрной Стали и расположил его рядом Святым Граалем.
Внезапно пурпурный туман просочился из Святого Грааля и окутал Знак Отличия Чёрной Стали. Вскоре система уведомила Ши Фэна о стоимости эволюции.
emailСистемное сообщение
Система: Готовы ли Вы навсегда потерять 1000 НР, чтобы развить Знак Отличия Чёрной Стали?
"Что? Эта штука действительно требует тысячи НР?" – Ши Фэн был поражён.
Знак Отличия Чёрной Стали в настоящее время был ранга чистого золота. Даже если бы он развил этот предмет, он стал бы только тёмно-золотым рангом, но стоимость эволюции была так же высока, как и стоимость развития Эмблемы Святого Города.
Потеря тысячи НР не была пустяком. Это было равносильно потере пятидесяти выносливости навсегда. Даже игроку второго порядка пришлось бы несколько раз повышать уровень, чтобы компенсировать эту потерю. Более того, успех эволюции не был гарантирован. Всё ещё оставался шанс провала.
Но Ши Фэн не долго колебался, прежде чем нажать "Согласен".
Возможно, в прошлом он и решил не развивать Знак Отличия Чёрной Стали, но теперь, когда у него была Родословная Тёмного Железа, всё изменилось. Родословная давала некоторые дополнительные базовые атрибутивные очки с каждым повышением уровня. Более того, бонус будет расти по мере того, как он достигнет более высоких уровней. Он мог очень быстро восстановить утраченные пятьдесят очков выносливости.
После того, как Ши Фэн согласился на эволюцию, пурпурный туман Святого Грааля окутал его. Сразу же максимальное здоровье Ши Фэна упало на тысячу. Тем временем Святой Грааль излучал пурпурное сияние, поглощая жизненную силу. Вслед за этим в Знак Отличия Чёрной Стали просочились струйки пурпурного тумана.
Внезапно Знак Отличия Чёрной Стали испустил ослепительное свечение, окутавшее частный склад.
"Это должно означать, что всё прошло успешно, верно?" – сердце Ши Фэна бешено колотилось, когда он смотрел на Знак Отличия Чёрной Стали в своей руке.
Сила эволюции Святого Грааля не имела ста процентов успеха. Более того, вероятность успеха падала, когда Ши Фэн выбирал предметы более высокого ранга. Расходы также возрастут. Даже если эволюция потерпит неудачу, у Святого Грааля всё равно будет десятидневный откат.
Хотя Знак Отличия Чёрной Стали был всего лишь ранга чистого золота, он был чрезвычайно ценным вспомогательным инструментом для кузнецов. Он был гораздо более ценным, чем обычные предметы темного золота. Следовательно, по мнению Ши Фэна, вероятность успеха для развития Знака Отличия Чёрной Стали была бы на одном уровне с развитием предмета ранга темного золота до эпического ранга.
Если эволюция потерпит неудачу, молодой человек не только навсегда потеряет тысячу НР, но ему также придётся подождать ещё десять дней, прежде чем он сможет снова попытаться развить Знак Отличия Чёрной Стали.
Это не было желаемым результатом.
После чего Ши Фэн глубоко вздохнул и кликнул по иконке, чтобы осмотреть атрибутивную панель Знака Отличия Чёрной Стали.
Описание предмета
[Знак Отличия Чёрной Стали] (тёмное золото, уникальный предмет)
Ограничение пользователя: Е Фэн
Знак Отличия Чёрной Стали – самая высокая медаль чести среди Дварфов Чёрной Стали. После экипировки:
Коэффициент успешности ковки увеличился на 10%.
Мастерство имеет 15% шанс увеличиться на 1 дополнительное очко.
При ковке существует 3% шанс увеличить атрибуты кованого изделия.
Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда увидел атрибуты Знака Отличия Чёрной Стали. Экстаз охватил его сердце.
"Знак Отличия Чёрной Стали ранга тёмного золота просто потрясающ! Неудивительно, что эволюция потребовала так много здоровья!" – улучшенные атрибуты Знака Отличия Черной Стали шокировали Ши Фэна.
Мало того, что бонусный коэффициент успеха ковки вырос с пяти до десяти процентов, но и шансы на увеличение атрибутов кованого предмета также увеличились с одного процента до трёх процентов. Теперь у него будет значительно больше шансов улучшить атрибуты лично созданных предметов.
В Божественном Домене производить предметы более высокого ранга стало бы экспоненциально сложнее. Хотя это не было бы прямым повышением ранга, Знак Отличия Чёрной Стали мог поднять атрибуты предмета ранга чистого золота на столько, что он будет лишь немного ниже предмета снаряжения ранга тёмного золота того же уровня. Это означало, что обладатель Знака Отличия Чёрной Стали мог ковать предметы на один ранг сильнее, чем предполагалось.
Разобравшись со Знаком Отличия Чёрной Стали, Ши Фэн вернулся в торговую фирму "При Свечах", чтобы выковать Доспехи Завоевателя.
* * *
Тем временем армия из более чем трёх тысяч игроков, все сорок шестого уровня или выше, атаковала крепость Орков в пределах Империи Орков.
Хотя Орки, защищавшие крепость, были примерно шестидесятого уровня и их ранги варьировались между элитой и величайшим лордом, они падали один за другим под яростным натиском игроков.
К сожалению, игроки тоже понесли потери.
– Сосредоточьтесь на уклонении от навыков Босса! Игроки дальнего боя, уничтожьте оборонительные башни крепости! – Одинокое Погребение командовал из тыла армии.
Поскольку Орки работали над укреплением обороны своей империи, они построили временные крепости в качестве мест отдыха для армий. Из-за этого все больше Орков действовало вокруг этих временных крепостей, беспокоя игроков в этом районе.
Между тем шахты Орков обычно были окружены несколькими временными крепостями. Если игроки хотят захватить шахту Орков, им придется сначала разобраться с крепостями.
Одинокое Погребение был уверен, что сможет зачистить шахту Орков, над которой пускали слюни многие сверхдержавы Божественного Домена, как только Небесное Погребение разберётся с временными крепостями. Как только они преуспеют, Небесному Погребению не придётся беспокоиться о монетах или Магических кристаллах.
Туман Рассвета, одетая в голубую мантию мага, внезапно приблизилась к Одинокому Погребению и тихо доложила:
– Лидер гильдии, наши шпионы в Нулевом Крыле сообщили, что гильдия каким-то образом получила функцию телепортации, которая позволяет игрокам телепортироваться из Города Нулевого Крыла к границе между Империей Орков и Королевством Звёзд и Луны. С помощью этой функции телепортации игроки могут сэкономить огромное количество времени. На самом деле, многие игроки уже пользовались этой услугой, внося свой вклад в богатство Нулевое Крыло. Более того, мы получили известие, что многие гильдии начали переговоры о союзе с Нулевым Крылом. Судя по всему, они планируют продать гильдии высококачественное снаряжение сорок пятого уровня. Боюсь, что при таком темпе это сильно повлияет на наши планы.
Согласно предыдущим отчётам, Нулевое Крыло должно было быть на последнем этапе своей гибели, но из-за функции телепортации Города Нулевого Крыла Нулевое Крыло выбралось из своего затруднительного положения. Фактически, служба телепортации стала настолько прибыльной, что Нулевое Крыло теперь могло продолжать свою войну на истощение против них.
Это не было хорошей новостью.
Длительная война на истощение была болезненным бременем для финансов и развития Небесного Погребения.
Они уже понесли значительные потери благодаря награде Нулевого Крыла. Это повлияло на скорость прокачки членов гильдии. Кроме того, члены гильдии должны были быть начеку, опасаясь засад в полях. Многие игроки, которые изначально хотели присоединиться к Небесному Погребению, начали менять своё мнение.
Если они не справятся с Нулевым Крылом быстро, развитие их гильдии застопорится, и они не смогут угнаться за другими сверхдержавами Божественного Домена даже с Городом Древних Скал.
– Нулевое Крыло – упрямый таракан! – Одинокое Погребение не мог не нахмуриться. Он немедленно скомандовал: – Сообщи молодому мастеру Лэю и скажите ему, что пришло время его Легиону Грома начать действовать. Свяжись также с Чёрной Водой; скажи им, что если они всё ещё хотят получить долю в шахте Орков, они должны прислать больше высококлассных экспертов и помочь нам быстро покончить с Нулевым Крылом!
– Мы начинаем действовать прямо сейчас? – Туман Рассвета была ошеломлена. Она не ожидала, что Одинокое Погребение так скоро сменит тактику.
До сих пор их эксперты обычно нападали небольшими группами, убегая в тот момент, когда они убивали членов Нулевого Крыла, и сводя их потери к минимуму. Однако если бы они начали командные бои в полевых условиях, то понесли бы больше потерь, даже если бы нанесли больший урон своему врагу. Вот почему они избегали этого до сих пор. Теперь, когда Одинокое Погребение одобрил командные сражения, он доказал, что Нулевое Крыло было главной угрозой для их гильдии. Таким образом, он решил быстро положить конец этой войне, не считаясь с ценой, и уничтожить зарождающуюся угрозу, прежде чем она нанесет непоправимый ущерб.
– М-м-м. Я хочу посмотреть, как долго продержится Нулевое Крыло! – Одинокое Погребение кивнул. Внезапная трансформация Нулевого Крыла превзошла его ожидания и не оставила ему другого выбора, но он также хотел использовать эту возможность, чтобы показать Нулевому Крылу, насколько велик разрыв между количеством их экспертов.
* * *
Королевство Звёзд и Луны, Города Белой Реки, в специальной комнате ковки, расположенной на верхнем этаже торговой фирмы "При Свечах".
Ши Фэн сидел в одиночестве у печи, постоянно размахивая молотом, пока ковал Доспехи Завоевателя. Чтобы лучше сосредоточиться, он даже использовал драгоценную Воду души.
Доспехи Завоевателя требовала много материалов, в том числе более десяти основных материалов и более двадцати вспомогательных. Каждый материал должен быть тщательно выплавлен. Только на выплавку и переработку всех задействованных материалов ушло более получаса.
Если бы Ши Фэн прошёл весь процесс ковки в одиночку, его времени хватало бы только на то, чтобы выковать несколько Доспехов Завоевателя за день.
К счастью, он мог положиться на продвинутых кузнецов "При Свечах", чтобы они помогли ему с плавкой и рафинированием, экономя много времени.
Благодаря улучшенному Знаку Отличия Черной Стали уровень успеха ковки Ши Фэна преодолел тридцатипроцентный порог.
Сплавка, наслойка, сплавка, наслойка…
По мере того, как он продолжал сплавлять и формировать извлечённые материалы, Доспехи Завоевателя начали обретать форму. Как только броня стала идеальной, Ши Фэн глубоко вздохнул с облегчением и начал рисовать продвинутый магический массив.
Благодаря воздействию Воды души Ши Фэн смог завершить продвинутый магический массив естественно и без паузы.
В тот момент, когда он завершил продвинутый магический массив, Доспехи Завоевателя испустили завораживающее, малиновое свечение.
"Это первые Доспехи Завоевателя, которые я выковал, и я уже запустил эффект усиления?" – возбуждение Ши Фэна росло, когда он смотрел на багровый свет, совершенно отличающийся от обычного свечения экипировки ранга чистого золота.
Несмотря на то, что Ши Фэн был мастером-кузнецом, у него не было особенно высокого успеха в ковке Доспехов Завоевателя.
Хотя в Божественном Домене было много вспомогательных инструментов, эти инструменты стали бы менее эффективными с более сложными предметами. Фактически, большинство вспомогательных инструментов были сведены на нет при создании эпического предмета. Только небольшое количество вспомогательных инструментов могло помочь игроку создать эпический предмет.
Ши Фэн не ожидал, что несмотря на то, что у него было едва более тридцати процентов успеха, он действительно выковал бы успешную Доспехи Завоевателя с первой попытки. Более того, он вызвал усиливающий эффект Знака Отличия Чёрной Стали.
Посмотрев на доспехи одно мгновение, Ши Фэн щёлкнул, чтобы проверить их атрибуты.
Система немедленно проанализировала статистику Доспехов Завоевателя.
Системное сообщение
Система: Сработал эффект Знака Отличия Чёрной Стали; атрибуты увеличились.
Системное сообщение
Система: Доспехи Завоевателя были успешно выкованы. Мастерство ковки увеличено на 4 очка. Получено 3 000 000 EXP.
Описание предмета
[Доспехи Завоевателя] (нагрудник, латный доспех, чистое золото)
Уровень: 50
Требования к снаряжению: сила 730 и ловкость 730
Защита: + 2 350
Сила +75, Выносливость +84, Ловкость +72
Дополнительный пассивный навык
Жертва жизни: Владелец получит больше энергии по мере уменьшения его здоровья; максимум до 15% силы и 25% скорости атаки.
Дополнительный активный навык
Базовый силовой боевой массив: Для активации требуется пять или более игроков, одетых в Доспехи Завоевателя. После активации сила владельца увеличивается на 25%, ловкость – на 15%, выносливость – на 15%, а телосложение – на 10%. Даёт базовый бафф обмена восприятием. Показатели потребления выносливости и концентрации увеличиваются на 400%. Поддержание боевого порядка стоит один Магический кристалл за каждые пять минут.
"Знак Отличия Чёрной Стали действительно довольно удивителен. Он не только помог улучшить базовые атрибуты брони, но и немного повысил один из навыков брони. Хотя Доспехи Завоевателя всё ещё не соответствуют экипировке ранга тёмного золота пятидесятого уровня, они не далеки от этого", – Ши Фэн был в восторге, когда прочитал атрибуты Доспехов Завоевателя.
Пятидесятый уровень был главным поворотным пунктом в Божественном Домене.
Высококачественное снаряжение выше этого уровня стало бы невероятно трудно получить. Даже командные подземелья пятидесятого уровня на сто человек в лучшем случае сбрасывали только снаряжение пятидесятого уровня ранга чистого золота или сетовое. Как правило, игроки могли получить экипировку пятидесятого уровня ранга тёмного золота только из сверхбольших командных подземелий.
Сами по себе улучшенные Доспехи Завоевателя были лишь чуть менее ценны, чем предмет снаряжения ранга чистого золота того же уровня, но если бы у него было пять предметов улучшенной версии этой брони, каждая часть стоила бы столько же, сколько и предмет обычного эпического снаряжения.
В отличие от улучшенной Доспехов Завоевателя, эпическое снаряжение обеспечивало только мощное усиление основных атрибутов и несколько мощных навыков. С другой стороны, базовый силовой магический массив Доспехов Завоевателя мог улучшить боевые стандарты игроков, а также базовые атрибуты и телосложение. Единственным недостатком было ограничение уровня брони. В лучшем случае игроки могли использовать броню до шестидесятого уровня. Большая часть эпического снаряжения, напротив, могла быть использована после сотого уровня.
Глядя на усовершенствованные Доспехи Завоевателя перед собой, страсть Ши Фэна к ковке доспехов воспламенилась.
Если бы он смог массово изготовить Доспехи Завоевателя и вооружить легион численностью в тысячу человек, результат был бы ошеломляющим.
Если он подготовит легион из тысячи опытных игроков в Доспехах Завоевателя, у него сразу же будет легион экспертов области микровосприятия!
Такой легион не остановить на поле боя.
С такой силой он даже осмелился бы бросить вызов истинной супер-первоклассной гильдии лицом к лицу, не говоря уже о Небесном Погребении.
Мечтая о таком могучем легионе, Ши Фэн продолжал ковать Доспехи Завоевателя одни за другими, не останавливаясь ни на мгновение.
Поскольку у Ши Фэна было почти сто продвинутых кузнецов, чтобы справиться с самым трудоёмким процессом – плавкой и очисткой – он мог завершить каждую попытку ковки примерно за десять минут. По мере того, как он знакомился с процессом, он даже мог работать быстрее.
Возможно, он использовал всю свою удачу во время первой попытки, потому что, к сожалению, следующие четыре попытки все провалились. В мгновение ока он потратил более двухсот золотых на материалы. Если бы любая другая торговая фирма понесла такие убытки, они, скорее всего, немедленно прекратили бы производство, но Ши Фэн был невозмутим.
Если бы снаряжение с базовыми боевыми массивами было так легко производить, различные супер-гильдии не боролись бы за него так сильно в прошлом, массово производя такое снаряжение самостоятельно.
Однако по мере того, как Ши Фэн продолжал свои попытки ковки, он всё больше знакомился с рисованием решающего продвинутого магического массива. Он даже использовал Божественное Провидение, чтобы улучшить свой успех позже.
Хотя удача была несущественной, она могла более или менее влиять на успех производства.
Прежде чем Ши Фэн осознал это, он уже прошёл через триста наборов материалов.
В конце концов, он успешно выковал девяносто шесть Доспехов Завоевателя. Его общий показатель успеха был немного выше, чем теоретический, который дала ему система, и среди девяноста шести нагрудников Ши Фэн выковал ещё три улучшенных Доспеха Завоевателя, обеспечив в общей сложности четыре улучшенных нагрудника.
Тем временем шкала опыта Ши Фэна неуклонно росла благодаря его усердной работе по изготовлению Доспехов Завоевателя. Его скорость прокачки была в три-четыре раза быстрее, чем у других пиковых экспертов Божественного Домена.
Хотя его скорость прокачки была впечатляющей, вероятно, не было другого игрока в Божественном Домене, который осмелился бы повторить метод повышения уровня Ши Фэна. Триста комплектов материалов, которые использовал Ши Фэн, стоили в общей сложности пятнадцать тысяч золотых, и это была только текущая рыночная стоимость. Игрокам, скорее всего, придётся заплатить гораздо больше, если они попытаются купить материалы оптом.
Когда Ши Фэн собрался использовать оставшиеся два десятка или около того материальных наборов, Водяная Роза связалась с ним.
– Лидер гильдии, Небесное Погребение и Чёрная Вода внезапно увеличили силы, которые они мобилизовали против нас. Они организовали отряды из ста человек, чтобы устроить засаду на наши группы рейдеров на подземелья. Число жертв стремительно растёт. Мы уже потеряли более пяти тысяч жизней с тех пор, как они усилили свои силы… Хотя мы и пытались отомстить, нас слишком много. Мы просто не успеваем за всеми атаками. Должна ли я сейчас отозвать членов нашей гильдии из рейдов в подземелья и гринда на высокоресурсных картах и сосредоточиться на повышении уровня на нескольких безопасных картах?
Из-за роста популярности Города Нулевого Крыла Водяная Роза была относительно уверена, что Нулевое Крыло переживёт войну с Небесным Погребением, но теперь Небесное Погребение и Чёрная Вода послали больше экспертов, чтобы устроить засаду их игрокам на различных высокоресурсных картах, которые они занимали. Обе гильдии даже нацелились на их элитные и опытные команды из ста человек. Такого раньше никогда не случалось.
Самым мудрым шагом прямо сейчас было бы собрать их членов в нескольких конкретных картах прокачки близко друг к другу. Хотя это ограничило бы скорость повышения уровня их членов, это обеспечило бы большую безопасность. Нулевое Крыло также могло бы послать свое ограниченное число экспертов в качестве подкрепления гораздо быстрее.
– Они наконец-то закончили сидеть сложа руки, да? – Ши Фэн нахмурился. Он не думал, что Небесное Погребение попытаются закончить эту войну так скоро. – Мне нравится твоё предложение, – тут же скомандовал он. – Нам нужно сконцентрировать наши силы, но вместо этого переместить их на целевые, высокоресурсные карты.
– Но карты сорокового и пятидесятого уровней с высоким ресурсом слишком далеки друг от друга. Если начнется сражение, нашим подкреплениям потребуется некоторое время, чтобы добраться туда, – Водяная Роза тоже обдумывала эту идею, но это было неразумно. У Нулевого Крыла было ограниченное количество экспертов, и их было недостаточно, чтобы охватить несколько карт, которые были так далеко друг от друга.
– Всё в порядке. Просто делай, как я говорю. Остальное предоставь мне, – Ши Фэн просто улыбнулся, не потрудившись предложить какое-либо дальнейшее объяснение. – Выбери сто квалифицированных классов латных доспехов из Легиона Тёмных Богов и отправь их ко мне. Они должны быть пятидесятого уровня или выше.
– Сто человек?
Водяная Роза не могла понять, что собирается делать Ши Фэн. В настоящее время только несколько игроков Нулевого Крыла были способны противостоять экспертам Небесного Погребения и Чёрной Воды. Если они хотели подавить вражеские команды, они должны были бы сформировать команду игроков второго порядка гильдии. Даже способность команды экспертов из ста человек переломить ход сражения была бы ограничена.
Но поскольку Ши Фэн отдал приказ, у неё не было другого выбора, кроме как следовать ему.
Королевство Звёзд и Луны, Пироксеновые Холмы:
Будучи одной из многих карт пятидесятого уровня в Королевстве Звёзд и Луны, она содержала множество древних руин, даже если не была особенно богата ресурсами. Поэтому многие гильдии и команды авантюристов в королевстве любили исследовать карту и её руины.
Пироксеновые Холмы были также домом для некоторых редких трав и руд. Многие независимые игроки приходили собирать эти материалы во время гринда.
В настоящее время две группы игроков столкнулись возле одного из полуразрушенных руин Пироксеновых Холмов. Все игроки были высокого уровня, с самыми низкими на пятидесятом и самым высоким пятьдесят вторым уровнями. Одна из двух групп носила эмблему гильдии Небесного Погребения, в то время как другие игроки носили эмблему Нулевого Крыла.
– Удивительно! Значит, это командная битва между гильдиями?
Игроки, проходившие мимо, не могли не остановиться, чтобы понаблюдать за битвой. Они были очарованы.
По сравнению с PvP-битвами между независимыми игроками, которые они видели раньше, эта битва была на своем собственном уровне.
Когда сталкивались независимые команды, в драке обычно участвовало около дюжины игроков, большинство из которых были сосредоточены на своих собственных боях. Эти сражения скорее можно было назвать частными, чем командными. Между игроками не было никакой координации. Обычно один-единственный эксперт мог изменить ход схватки.
Однако сражения между командами гильдий были совсем другой историей. Эти сражения были сродни войнам на древних полях сражений. У каждой команды было четкое руководство, и команды гильдий сосредоточились на координации между членами команды, ища слабые места противника, чтобы нанести удар. В таких битвах отдельные эксперты оказывали очень незначительное влияние на исход.
Какое-то время члены Небесного Погребения и Нулевого Крыла сражались. заклинания и стрелы летели по полю боя, пока целители в тылу отчаянно произносили одно исцеляющее заклинание за другим.
Однако по мере того, как битва продолжалась, продвинутые игроки ближнего боя Нулевого Крыла начали падать.
Несмотря на то, что они начинали с одинакового количества игроков, Небесное Погребение явно имело преимущество из-за пугающего количества экспертов.
Как правило, пять или шесть опытных игроков возглавляли элитную команду гильдии из ста человек.
Тем не менее элитная команда Небесного Погребения насчитывала более тридцати экспертов. В отличие от этого, у команды Нулевого Крыла было только пятнадцать. Опытные игроки не только были сильнее элит по отдельности, но и обладали лучшей координацией, и они могли легко находить слабые места своих противников.
По мере того как один игрок из Нулевого Крыла падал за другим, битва становилась всё более односторонней. В конце концов команда Нулевого Крыла была вынуждена отступить.
К сожалению, игроки Небесного Погребения явно не собирались позволять своим врагам уйти, и они преследовали убегающих игроков. Хотя Небесное Погребение понесло около 20 жертв, команда уничтожила игроков из Нулевого Крыла.
– Лидер, члены Нулевого Крыла – кучка слабаков. Если бы лидер гильдии дал команду атаковать раньше, Небесное Погребение давно бы уже доминировало в Королевстве Звёзд и Луны.
– Вот именно! Даже если Нулевое Крыло мощно, оно может гордо стоять только перед первоклассными гильдиями. Они ничто по сравнению с Небесным Погребением!
Игроки из Небесного Погребения смеялись, восхищаясь оружием и снаряжением, разбросанным по земле.
Время Нулевого Крыла в качестве повелителя Королевства Звёзд и Луны закончилось, и Небесное Погребение уже не было гильдией из прошлого. Теперь каждый аспект гильдии был грозным. В общей сложности Небесное Погребение и Чёрная Вода послали более восьми тысяч экспертов и распределили их по нескольким командам, чтобы устроить засаду на членов Нулевого Крыла. Они даже послали топовых экспертов.
С таким количеством команд под руководством экспертов на охоте, они убьют любого члена Нулевого Крыла, который осмелится появиться на различных картах выравнивания.
Вскоре после того, как команда из Небесного Погребения ушла, на поле боя прибыла ещё одна команда из двадцати человек из Нулевого Крыла.
– Чёрт! Мы опять опоздали! – Теневой Меч выругался, оглядывая изодранное поле боя.
Карта прокачки, которую ему было поручено охранять, была просто слишком большой, и в Небесном Погребении было слишком много команд на карте. Был предел тому, сколько игроков он мог спасти. Иногда враг устраивал засады на дальние отряды, и к тому времени, когда он прибывал, бой уже заканчивался. Он не мог не чувствовать себя беспомощным.
Более того, его скорость повышения уровня резко снизилась с тех пор, как он сосредоточился на охоте на команды Небесного Погребения.
– Командир Теневой Меч, мы только что получили сообщение от вице-лидера гильдии Розы. Она хочет, чтобы все участники, желающие повысить уровень, собрались на этих четырёх картах с высоким рейтингом. Она также приказала этим конкретным членам Легиона Тёмных Богов немедленно собраться в Резиденции гильдии Города Белой Реки, – сообщил рейнджер пятидесятого уровня, вручая список Теневому Мечу.
– Собраться в этих четырёх картах? Это что, шутка? – Теневой Меч уставился на четыре указанные карты.
Хотя это облегчило бы защиту и подкрепление, если бы они собрали своих членов гильдии в нескольких избранных областях, четыре карты были рассредоточены. Посылать своих членов на эти карты было равносильно разделению мощи гильдии, облегчая Небесному Погребению и Чёрной Воде их убийство.
– Заместитель главы гильдии сказала, что это приказ нашего главы гильдии, – рейнджер торжественно кивнул.
– Приказ от главы гильдии? – услышав это, Теневой Меч пришёл в ещё большее замешательство. – Я понял. Мы сейчас же отправимся к назначенной нам карте. Все члены Легиона Тёмных Богов в списке должны немедленно вернуться в Резиденцию гильдии.
Пока команда Теневого Меча готовилась к путешествию на другую карту, члены гильдии Нулевого Крыла, разбросанные по всему Королевству Звёзд и Луны, выполняли те же приказы. Естественно, такой масштабный сдвиг привлёк внимание различных крупных гильдий королевства.
* * *
– Что пытается сделать Нулевое Крыло? – Туман Рассвета был сбита с толку, когда прочитала последний отчёт, присланный ей подчинённым.
– Ха-ха-ха! Поистине глупо! Неужели они думают, что это нас напугает? – Одинокое Погребение усмехнулся, услышав отчёт. – Оповестите наших генералов и направьте наши войска на эти четыре карты. Скажи им, чтобы двигались отрядами по сто человек или меньше. Не начинайте никаких масштабных боёв с Нулевым Крылом. Я хочу посмотреть, как Чёрное Пламя собирается справиться с таким количеством команд!
Он уже давно открыл для себя способности Чёрного Пламени. Этот человек не только владел масштабными разрушительными заклинаниями, но и обладал масштабным навыком тишины. В битвах с участием тысяч игроков эти способности творили чудеса. Даже если Небесное Погребение выиграет из-за своего численного преимущества, гильдия сильно пострадает, а это было не то, что он хотел видеть.
Если бы Нулевое Крыло собрало своих членов в единую карту, он не осмелился бы послать своих членов гильдии. Конечно, он был бы более чем счастлив увидеть, как Нулевое Крыло делает именно это, поскольку на одной карте было доступно ограниченное количество ресурсов. Если бы каждый член Нулевого Крыла съёжился в одной области, даже если бы это была карта с высоким ресурсом, их все равно не было бы достаточно. В конечном счёте, это повредит скорости роста членов гильдии.
Однако, чтобы обеспечить своим членам нормальное поднятие уровней, Нулевое Крыло разделило своих игроков на четыре высокоресурсных карты, которые были довольно далеко друг от друга. С ограниченным числом экспертов Нулевого Крыла они могли послать только несколько человек для защиты каждого района. Пока Небесное Погребение будет продолжать затевать мелкие сражения, Нулевое Крыло не сможет угнаться за численным преимуществом вражеской гильдии. Если это сработает, то разрушение Нулевого Крыла будет лишь вопросом времени.
* * *
Тем временем в Резиденции Нулевого Крыла в Города Белой Реки.
Сто игроков, носящих эмблему гильдии членов ядра, сидели в конференц-зале Резиденции. Самый низкий их уровень был пятидесятым, в то время как самый высокий достиг пятьдесят второго. Все эти игроки могли бы войти в число лучших по уровню в любой гильдии. Что касается их боевых стандартов, то самые слабые из них достигли средней ступени шестого этажа Башни Испытаний, а самые сильные – седьмого.
Ни один из этих игроков не осмеливался произнести ни слова, глядя на человека в плаще перед собой, благоговение и восхищение наполняли их взгляды.
Этот человек в плаще был не кто иной, как Чёрное Пламя, лидер гильдии Нулевого Крыла и их собственный легендарный эксперт.
– Раз уж все собрались, давайте сразу перейдём к делу, – сказал Ши Фэн, глядя на игроков в комнате. Как только он убедился, что игроков достаточно, он продолжил: – С этого момента у меня есть для вас чрезвычайно важное задание, но прежде чем выполнить его, вы должны подписать договор о конфиденциальности. Если не хотите подписывать, можете уйти, а я найду вам замену. Если у вас есть какие-то вопросы, спрашивайте прямо сейчас.
– Договор о конфиденциальности?
– Лидер гильдии, не могли бы Вы сказать нам, какую задачу мы будем выполнять?
Все пошевелились на мгновение, когда услышали, как Ши Фэн упомянул о договоре конфиденциальности. Они все были глубоко заинтересованы в том, что Ши Фэн приготовил для них, и ни один игрок в толпе не показывал никаких признаков воздержания от вызова.
– Я уверен, вы все знаете, что Небесное Погребение в последнее время доставило нашей гильдии немало хлопот. Задача, которую я ставлю перед вами, очень проста: вы уничтожите Небесное Погребение!
Когда Ши Фэн закончил говорить, в зале заседаний воцарилась тишина.
Небесное Погребение сияло, как полуденное солнце, в нескольких королевствах и империях, соседних с Империей Орков. Оно не только захватило множество игровых студий и команд авантюристов, но и захватило Город Древних Скал. Теперь у гильдии было почти столько же общей силы, сколько у супер-первоклассной гильдии.
Хотя Нулевое Крыло было также сильным и обладало большим потенциалом роста, оно не было таким мощным, как Небесное Погребение, которое имело как собственную силу, так и поддержку крупных корпораций.
На самом деле, как члены Нулевого Крыла, они готовились к долгой, трудной битве против соперничающей гильдии.
И всё же Ши Фэн хотел, чтобы они уничтожили Небесное Погребение. Он также сделал заявление, как будто это было само собой разумеющимся. На мгновение они задумались, не сошел ли Ши Фэн с ума.
Однако они не могли не гореть боевым духом, зная, что Ши Фэн выбрал их для этой задачи.
– Эти ублюдки из Небесного Погребения всегда были бельмом на глазу! Лидер гильдии, просто скажи нам, что нам нужно делать!
– Мы наконец-то начнём настоящую битву с Небесным Погребением?
– Я уже давно жду, чтобы покончить с этим Небесным Погребением! Эти трусы умеют только бить и убегать! Если мне представится такая возможность, я изобью их так, что даже матери их не узнают!
Кровь у всех закипела от возбуждения, когда они посмотрели на Ши Фэна. Их ненависть к Небесному Погребению не была чем-то новым. На самом деле эта ненависть только усилилась из-за бесстыдной тактики гильдии.
– Хорошо, поскольку ни у кого из вас нет никаких проблем, подпишите эти договоры о конфиденциальности, – Ши Фэн удовлетворённо кивнул, прежде чем вручить контракт.
Когда игроки подписывали договоры о конфиденциальности, они не могли обсуждать соответствующую информацию, войдя в Божественный Домен. Хотя Центральная Система Бога не могла регулировать информацию в реальном мире, если кто-то находил доказательства того, что кто-то нарушает свой контракт в реальном мире, они могли передать доказательства Центральной Системе Бога. Если бы доказательства были действительными, игрок получил бы заслуженное наказание, суровость которого зависела бы от условий контракта.
Ши Фэн хотел сохранить в секрете боевое массивы Доспехов Завоевателя. Хотя различные силы и игроки Божественного Домена в конце концов должны были обнаружить боевые массивы, он хотел сохранить Доспехи Завоевателя в качестве одной из козырных карт гильдии. Чем позже различные крупные державы обнаружат боевые массивы, тем лучше.
Штраф, назначенный Ши Фэном за нарушение договора о конфиденциальности, не был чем-то необычным; любой игрок, нарушивший его, навсегда приостанавливал свою учётную запись.
Как правило, гильдии выбирали последствия, которые навсегда исключали игроков из Божественного Домена, если они нарушали договор о конфиденциальности в отношении чрезвычайно важных секретов. Даже удаление учётной записи не помогло бы; такие игроки никогда не смогли бы войти обратно.
Следовательно, базовые секреты гильдий не часто просачивались в прошлом. Последствия этого будут разрушительными для игроков, которые привыкли к образу жизни Божественного Домена. Постоянная потеря доступа к игре была наказанием, практически равным смерти. Особенно это касалось игроков, которые получили доступ к основным секретам своей гильдии.
Конечно, наверняка были игроки, которые пошли бы на риск, если бы им предложили астрономическую цену.
Как только сто игроков латных доспехов из Легиона Тёмных Богов подписали контракты, Ши Фэн вытащил из своей сумки Доспехи Завоевателя одни за другими.
Пока Водяная Роза собирала необходимых игроков, Ши Фэн успешно выковал ещё четыре Доспеха Завоевателя. Среди этих четырёх предметов один получился улучшенным. Это увеличило количество до пяти улучшенных предметов, как раз достаточно для группы из пяти человек, чтобы активировать базовый силовой боевой массив.
– Что? Здесь так много снаряжения ранга чистого золота пятидесятого уровня!
– Погоди, посмотри на атрибуты! Они сумасшедшие!
– Этот базовый силовой магический массив поражает! Это по сути мини-навык берсерка! Более того, он не имеет перезарядки и стоит всего один Магический кристалл за пять минут! Он может длиться пока у игроков не закончится выносливость!
Все были ошеломлены тем, что Ши Фэн показал сто нагрудников.
Они часто грандили карты пятидесятого с плюсом уровня, поэтому знали, как трудно получить снаряжение пятидесятого уровня. Даже снаряжение ранга таинственного железа было невероятно редким, не говоря уже о мифриловом ранге. Базовые атрибуты снаряжения таинственного железа пятидесятого уровня могли легко соперничать с атрибутами снаряжения чистого золота сорок пятого уровня, а снаряжение пятидесятого уровня обеспечивало более высокую защиту, чем снаряжение более низкого уровня.
Однако превосходящая защита не была показана в численном значении. Скорее, это происходило в форме смягчения последствий. Когда игроки подвергались нападению в Божественном Домене, удар часто нарушал их позицию, проявляя недостатки в их защите. Помимо уменьшения урона, защита игрока может также смягчить некоторые, если не все, последствия атаки.
Таким образом, выбирая между снаряжением сорок пятого уровня чистого золота и снаряжением пятидесятого уровня таинственного железа, игроки обычно выбирали последнее, даже если первые обладали более сильными навыками.
Излишне говорить, что даже снаряжение сорок пятого уровня, высшего уровня, темного золота не могло сравниться со снаряжением пятидесятого уровня чистого золота. К сожалению, получить такое снаряжение было крайне сложно. Даже при рейде на адский режим командных подземелий пятидесятого уровня на сто человек, был только шанс выпадения доспехов, но никакой гарантии.
Тем не менее Ши Фэн только что поставил перед ними сто единиц такого снаряжения. Более того, Доспехи Завоевателя обладали превосходным навыком для ведения крупномасштабного боя. Каждый из этих игроков из Легиона Тёмных Богов чувствовал себя так, как будто был во сне…
Лишь немногие из них имели снаряжение ранга тёмного золота пятидесятого уровня, в то время как большинство из них всё ещё использовали снаряжение ранга тёмного золота сорок пятого уровня или комбинацию пятидесятиуровневого снаряжения ранга мифрила и таинственного железа. Даже в первоклассной гильдии их экипировка уступала бы только тем, кто носил эпическое снаряжение.
В ответ на восторг этих игроков Ши Фэн просто усмехнулся и покачал головой.
Все эти игроки смотрели только на базовые атрибуты Доспехов Завоевателя. Они понятия не имели, что Доспехи Завоевателя ранга чистого золота были даже более ценными, чем снаряжение тёмного золота шестидесятого уровня.
– Я хочу, чтобы каждый из вас выбрал один из нагрудников. Тогда я разделю вас на двадцать групп по пять человек. Каждая группа возьмёт целителя и направится к четырём картам с высоким ресурсом, куда мы отправили членов нашей гильдии, чтобы гриндить там. Мне нужно, чтобы все вы продолжили поиски членов Небесного Погребения и Чёрной Воды. Если вы найдёте группу из ста человек или меньше, убейте их всех. Если противник превосходит вашу команду численностью или среди них есть пиковые эксперты, сообщите об этом командирам, ответственным за регион, и затем вам вышлют подкрепление. В таком случае вам просто нужно следить за врагом. Если они погонятся за вами, попробуйте кайтить их и перегруппироваться с подкреплением, – строго объяснил Ши Фэн детали их задачи, глядя на игроков перед собой.
Благодаря тому, что члены Легиона Тёмных Богов двигались группами по шесть человек, они могли двигаться быстро и скрытно. Хотя разделение этих членов Легиона Тёмных Богов на отряды по шесть человек, а не по сто человек, ограничило бы боевую мощь легиона, меньшие отряды казались бы меньшей угрозой для их врагов. Так членам Легиона Тёмных Богов будет легче избежать обнаружения противника.
Когда Ши Фэн замолчал, все в зале были ошеломлены. Они даже подумали, не ослышались ли.
Ши Фэн на самом деле хотел, чтобы они сформировали группы из шести человек, чтобы взять на себя команды Небесного Погребения из ста человек…
Если бы они нацелились на обычные команды из ста человек, то были бы уверены в своей победе, но команды Небесного Погребения были совсем не обычными. Каждую команду обычно возглавляли десятки экспертов.
Если бы они напали на такую силу, то просто пытались бы покончить с собой, а не начали бы битву.
– Расслабьтесь! Я возьму на себя ответственность за любую из ваших смертей! – Ши Фэн мог видеть замешательство этих игроков относительно его решения. Однако он просто усмехнулся и сказал: – Или у вас не хватает смелости для такой задачи?
– Ну и что, если эти сто человек из команды Небесного Погребения?! Лидер гильдии, подождите! Даже если мы не убьём их всех, мы обязательно заставим их страдать!
Поначалу беспокойство охватило сердца всех, но после того, как Ши Фэн отчитал их таким образом, их боевой дух начал гореть снова.
Как и предполагал Ши Фэн, если они даже не были достаточно храбры, чтобы сделать это, они могли бы также перестать называть себя экспертами.
– Хорошо! Кроме того, три стороны с наибольшим количеством убийств получат большое количество очков вклада гильдии и получат одну возможность изучить продвинутую боевую технику. Заработаете ли вы эту возможность или нет, будет зависеть от ваших усилий, – сказал Ши Фэн, одобрительно кивая на всеобщее приподнятое настроение. Он немедленно организовал своих игроков в группы, прежде чем отправить их на четыре высокоресурсные карты.
Когда они услышали, что могут научиться продвинутой боевой технике, эти игроки не могли сдержать растущего волнения.
Продвинутые боевые техники были основными секретами гильдии. Было чрезвычайно трудно заслужить возможность выучить хоть одну. Обычно у них был бы шанс заработать эту возможность, только если бы они достигли какого-то впечатляющего подвига или были выбраны гильдией для обучения, но все, что им нужно было сделать, это войти в тройку лучших по количеству убийств. Почему бы им не радоваться?
После того, как Ши Фэн закончил с Доспехами Завоевателя и двадцатью командами, он направился в кузницу Селиоры в Города Белой Реки, чтобы починить Броню Распада.
Существование Брони Распада сейчас доставляло Ши Фэну огромную головную боль.
Поскольку он больше не был на Вершине Мира, Сила распада Брони Распада больше не подавлялась. Тем временем, с рассеиванием части злой силы, Сила распада, вытекающая из Брони Распада, усилилась.
В результате Сила распада, которая вначале подавляла его базовые характеристики лишь на пятьдесят процентов, теперь подавляла их на шестьдесят процентов. Он не осмеливался безрассудно удалять злую силу, подавляющую Броню Распада дальше. В конце концов, если он полностью удалит злую силу, подавление на нём может стать ещё сильнее. Если это случится, он определённо будет обречён.
Поэтому в качестве меры предосторожности он решил сначала встретиться с Селиорой, прежде чем делать что-либо ещё с Броней Распада.
По прибытии в кузницу Селиоры всё было как обычно. Гостей перед уютным деревянным домом не было. Из него доносился только лязг молотка. В этом месте не было ничего необычного.
Однако когда Ши Фэн вошёл в кузницу, ему показалось, что он попал в совершенно другой мир. Плотность маны внутри кузницы была намного выше, чем даже в Городе Нулевого Крыла. Между тем, в этот момент Селиора стояла перед печью для плавки материалов.
Увидев действия Селиоры, Ши Фэн вынужден был признать, что гроссмейстер-кузнец на самом деле отличается от мастера-кузнеца. Мастера-кузнецы обычно используют только пламя при плавке и очищении материалов. Тем не менее Селиора фактически контролировала тройной магический массив, чтобы сначала наполнить океаническое количество маны в свои материалы, прежде чем очищать их с помощью пламени, что повысило качество её материалов.
Тем временем, почувствовав, что Ши Фэн вошёл в кузницу, Селиора бросила на него быстрый взгляд. Хотя сама Селиора не была боевым NPC, Ши Фэн всё ещё ощущал, как будто Селиора видела его душу насквозь, когда смотрела на него.
– Похоже, пока тебя не было, тебе удалось найти какую-то Божественную Силу, чтобы избавиться от этой злой силы. Жаль, что Божественная Сила, которую ты приобрёл, была слишком мала, чтобы полностью устранить эту злую силу, – сказала Селиора, качая головой и глядя на Ши Фэна. Затем она потребовала: – Ну, выкладывай. Зачем ты здесь? Если ты ищешь способ подавить Силу распада, то у меня нет никаких решений. Прямо сейчас единственное, что ты можешь сделать, – это собрать достаточно Божественной Силы и как можно скорее устранить эту злую силу. В противном случае Броня Распада только приманит к тебе ещё больше Орков. Скоро даже не будет иметь значения, прячешься ли ты в городе, так как эти Орки сделают все, чтобы удовлетворить свою жадность к Силе распада.
"Если всё затянется слишком долго, даже города NPC не смогут остановить Орков?" – Ши Фэн не мог не быть шокирован, когда услышал слова Селиоры.
Он никогда не думал, что удаление части злой силы, подавляющей Броню Распада, будет иметь такие пугающие последствия.
Если то, что сказала Селиора, правда, тогда у него действительно не будет места, где он мог бы спрятаться в будущем.
– Леди Селиора, Вы хотите сказать, что если мне удастся собрать достаточно Божественной силы, я смогу вырваться из своего нынешнего затруднительного положения? – с любопытством спросил Ши Фэн.
Раньше причиной, по которой он решил быстро уладить проблему с Броней Распада, была броня, служащая маяком, который заманивал к нему мутировавших Орков. Эта ситуация не позволяла ему свободно действовать в поле.
Если он не сможет справиться с этой проблемой, то вообще ничего не сможет сделать в будущем.
– Вероятно, так. В конце концов, единственная причина, по которой Броня Распада пропускает Силу распада, – это потеря ее способности направлять. Если материалы, составляющие Броню Распада, восстановятся, они смогут контролировать эту Силу распада, – сказала Селиора с намеком на неуверенность в голосе.
Услышав объяснение Селиоры, Ши Фэн вздохнул с облегчением. Затем он достал Броню Распада и заставил её поглотить Кристаллы Бога в своей сумке.
Продвинутый Кристалл Бога и базовый Кристалл Бога разбились и превратились в потоки золотого тумана, которые потекли в Броню Распада.
Когда золотой туман наполнил Броню Распада, потоки черной как смоль энергии начали вытекать из брони. Когда Селиора увидела эту чёрную энергию, разъедающую её окружение, она не могла не удивиться и поспешно активировала магический массив, установленный внутри её дома.
Магический массив немедленно начал подавлять чёрную как смоль энергию, сводя на нет её разрушительные возможности.
Хотя разрушительные способности чёрной энергии были подавлены, сама энергия не проявляла никаких признаков исчезновения. Вместо этого она начала конденсироваться. Через пять секунд туманная энергия превратилась в чёрную как смоль энергетическую бусину, которая тихо парила в воздухе, испуская ужасающую ауру.
"Что это за штука?" – Ши Фэн был неописуемо потрясён, глядя на чёрную как смоль энергетическую бусину перед собой.
Аура, которую излучала бусина, заставляла его чувствовать себя так, словно гигантский зверь только что открыл перед ним свою кровавую пасть. В этот момент он не мог даже пошевелиться и мог только беспомощно смотреть на энергетическую бусинку.
Помимо чёрной энергетической бусины, изменения произошли и с Броней Распада, которую он положил на стол. Как будто сама броня обрела жизнь, Ши Фэн мог ясно чувствовать прилив жизненной силы от нее. Вместо неодушевлённого предмета, Броня Распада перед ним казалась некой формой жизни.
Поскольку злая сила больше не портила Броню Распада, магические цепи, покрывающие поверхность брони, испустили ослепительное свечение. Помимо того, что дом стал ярко освещённым, мана внутри дома также замёрзла. Прямо сейчас Ши Фэн не мог ощутить ни малейшего потока маны.
Однако такая ситуация сохранялась всего несколько коротких секунд, после чего весь дом вернулся в свое нормальное состояние. Что касается Брони Распада, то доспехи словно бы только что получили полную переделку. И внешний вид доспехов, и аура значительно изменились. Несмотря на то, что доспехи просто лежали на каменном столе, они излучали силу, которая заставила даже душу Ши Фэна содрогнуться от страха. На самом деле, каменный стол, на котором лежала Броня Распада, даже начал разрушаться, не в силах противостоять мощи брони.
"Значит, это и есть изначальная сила Брони Распада?" – Ши Фэн не находил слов, глядя на каменный стол, разлагающийся со скоростью, видимой невооруженным глазом.
Следует знать, что Селиора был настоящим гроссмейстером-кузнецом.
Хотя мебель, расставленная в её доме, казалась обычной, на самом деле это было далеко не так. В реальности даже каменный стол перед ним имел необычное происхождение. Из того, что Ши Фэн мог сказать, стол должен быть сделан из Камня огненной сущности. Камень огненной сущности был не только несравненно прочным, но и одним из самых мощных материалов с сопротивлением магии в Божественном Домене. Тем не менее теперь он действительно не мог противостоять силе Брони Распада несмотря на то, что прямо сейчас броня была в пассивном состоянии. Это было просто немыслимо.
Однако, прежде чем каменный стол успел полностью распасться, Селиора быстро сделала свой ход, линия за линией появляясь перед ней божественные руны. Мгновение спустя вокруг Брони Распада образовался четырёхкратный магический массив.
С появлением магического массива каменный стол перестал разрушаться. Тем не менее, магический массив непрерывно производил потрескивающие звуки, знак того, что он также не мог противостоять силе Брони Распада.
– Поразительно! Поистине поразительно! Даже четырёхкратный магический массив Пустоты не в состоянии сдержать эту штуку! Как и следовало ожидать от мифического артефакта, созданного великим Императором Орков! – глаза Селиоры загорелись, когда она посмотрела на свой разрушающийся магический массив. В этот момент ей показалось, что её глаза только что открылись перед совершенно новым миром.
Тем временем Ши Фэн был совершенно потрясён, глядя на распадающийся четырёхкратный магический массив.
Четырёхкратный магический массив!
Это был магический массив, который не могли уничтожить даже мифические монстры. Тем не менее предмет экипировки в своём пассивном состоянии разрушал такой магический массив. Неудивительно, что сет Распада считался одним из Девяти Великих Легендарных Сетов в Божественном Домене.
Несмотря на то, что Броня Распада была повреждена, она всё ещё обладала такими пугающими возможностями. Можно было только представить, насколько могущественным был Император-Основатель Империи Орков, когда носил полный сет Распада. Исходя из этого, легенды о борьбе Императора-Основателя с Богами вовсе не были преувеличениями.
– У меня нет возможности подавить силу, которую высвобождает эта Броня Распада. Ты хочешь забрать эти доспехи или позволишь мне переделать их для тебя? – спросила Селиора, с улыбкой глядя на Ши Фэна.
"Забрать их?" – Ши Фэн горько улыбнулся. Если Селиора не сможет подавить силу Брони Распада, он будет дураком, если даже на секунду подумает, что сможет сделать это сам.
– Тогда мне придется побеспокоить леди Селиору.
С разрешения Ши Фэна Селиора посмотрела на Броню Распада перед собой и улыбнулась. Затем она протянула руку и схватила броню.
Пугающая сила Брони Распада могла разрушить даже стол, сделанный из Камня огненной сущности. Но сейчас доспехи не оказали никакого влияния на руку Селиоры в перчатке.
"Удивительно! Естественно, гроссмейстер-кузнец реально является экстраординарным существом", – Ши Фэн был неописуемо потрясен, когда посмотрел на кожаные перчатки Селиоры.
Тот факт, что перчатки оставались незатронутыми Силой распада, излучаемой Броней Распада, мог только означать, что пара перчаток была легендарным снаряжением. В Божественном Домене легендарные предметы также были предметами, которые NPC могли получить только случайно.
Даже среди NPC четвертого порядка очень немногие имели бы легендарный предмет. Между тем, те, кто ими обладал, были, без сомнения, могущественными личностями в королевствах и империях.
Более того, у Селиоры был не только один легендарный предмет.
Когда Сила распада попыталась распространиться на тело Селиоры, слой невидимой силы резко заблокировал её.
Между тем, единственная возможность, которую Ши Фэн мог придумать, чтобы объяснить такое явление, заключалась в том, что кожаная броня, которую носила Селиора, также была легендарного ранга.
Два легендарных предмета…
В прошлом даже игроки, получившие только один легендарный предмет, могли бросить вызов противникам более высокого уровня. Между тем, игроки, которым удалось приобрести два легендарных предмета, были так же редки, как перо феникса в Божественном Домене, и каждый из них был игроком шестого порядка.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн восхищался легендарными предметами на Селиоре, последняя подняла Броню Распада и поместила её в сердце магического массива, защищающего кузницу. Затем она начала рисовать руны и произносить заклинание.
Вслед за этим, линия за линией божественных рун быстро полетели, чтобы окружить Броню Распада. Через короткое мгновение сотни линий божественных рун окружили нагрудник. Затем эти руны трансформировались в магические массивы. В мгновение ока вокруг Брони Распада образовался пятикратный магический массив.
Пугающее давление, которое излучал пятикратный магический массив, заставило даже Ши Фэна почувствовать себя крайне неуютно.
Когда формирование пятикратного магического массива было завершено, магический массив полностью подавил Силу распада, вытекающую из Брони Распада. Увидев это, Селиора достала кристалл, который светился золотистым оттенком, и вставила его в пятикратный магический массив.
Бум!
В тот момент, когда золотой кристалл вошёл в контакт с магическим массивом, весь магический массив загорелся ослепительным золотым пламенем. В отличие от обычного пламени, это золотое пламя излучало священное и нежное чувство.
Тем временем Броня Распада, заключённая внутри магического массива, начала трансформироваться. Несравненно прочные материалы, из которых состояла броня, стали ярко-красными и даже начали плавиться.
"Что?! Это Священный Огонь!" – Ши Фэн не мог не разинуть рот от шока, когда увидел золотое пламя.
Священный Огонь был чем-то, что он видел только в виде изображения в древних текстах Божественного Домена. Этот вид пламени был известен как очищающее сокровище. Однако Священный Огонь не существовал естественным образом на континенте Божественного Домена. Он зарождался только в определенных специальных пространствах. Кроме Древних Богов, никто другой не мог по-настоящему контролировать его.
Между тем, Священные Огни, которые можно было найти в Божественном Домене, были запечатаны в специальных кристаллах, оставленных Древними Богами, и могли быть использованы только один раз. Но даже в этом случае Священный Огонь оставался пламенем, о котором мечтали бесчисленные кузнецы.
Его горячо искали, потому что это пламя было лучшим пламенем для ковки легендарных предметов.
В прошлой жизни Ши Фэна в Аукционном Доме Чёрное Крыло появился заключённый в кристалл Священный Огонь. Тогда многие богатые игроки и NPC спорили из-за этого предмета. В конце концов, однако, супер-гильдия Боевые Волки купила его за астрономическую цену в триста десять тысяч золотых, шокировав весь Божественный Домен.
Тогда многие сверхдержавы высмеивали Боевых Волков за их глупость. В конце концов, супер-гильдия потратила триста десять тысяч золотых на одноразовый предмет, что было огромной тратой даже для супер-гильдии.
Однако в итоге пришлось признать, что деньги были потрачены не зря. Используя Священный Огонь, гроссмейстер-кузнец, работавший на Боевых Волков, создал легендарный предмет. Хотя его производительность была ниже среднего, он всё ещё был легендарным предметом; фрагментированные легендарные предметы не могли сравниться с ним.
Этот результат также ещё больше подогрел стремление различных сверхдержав к Священному Огню.
Ши Фэн и представить себе не мог, что Селиоре действительно удалось заполучить в свои руки Священный Огонь. Более того, она даже использовала его на Броне Распада, не требуя оплаты. Если бы от него потребовали покрыть расходы, даже если бы он продал себя сейчас, молодой человек не смог бы собрать достаточно денег.
Пока Ши Фэн был погружен в свои мысли, Броня Распада внутри пятикратного магического массива раскалилась добела.
Тем временем Селиора начала писать ещё одну серию божественных рун и вливать их в Броню Распада. Несмотря на то, что Ши Фэн обладал определённым уровнем понимания божественных рун, его разум был совершенно пуст, когда он смотрел на божественные руны, написанные Селиорой.
Через пять минут раскалённая добела Броня Распада была полностью покрыта золотыми рунами. В этот момент Селиора перестала писать божественные руны и вздохнула с облегчением. Хотя ее лицо было заметно усталым, глаза горели от возбуждения.
– Хорошо! Сейчас самое время! Используй свою кровь, чтобы заключить контракт! – внезапно крикнула Селиора Ши Фэну.
Как только Селиора произнесла эти слова, в его уши вошло системное уведомление.
Системное сообщение
Система: Вы хотите заключить контракт на крови и навсегда внести 200 очков каждого основного атрибута в Броню Распада?
"Двести очков каждого основного атрибута?" – Ши Фэн был совершенно шокирован, когда посмотрел на уведомление системы.
Постоянная потеря двухсот очков каждого базового атрибута была эквивалентна потере тысячи очков атрибутов. Потеря такого количества очков – не повод для шуток. Если бы обычный эксперт оказался в такой ситуации, его аккаунт был бы мгновенно выведен из строя. Даже Ши Фэну было бы очень трудно восполнить такую потерю.
Ши Фэн никогда не ожидал, что цена Брони Распада будет такой огромной.
Системное сообщение
Система: У Вас есть пять секунд, чтобы принять решение. Если Вы откажетесь, у Вас не будет другого шанса в будущем.
– Хорошо, я согласен! – заявил Ши Фэн, нажимая кнопку "Согласен".
Как и было заявлено системой, это была возможность для него. Если парень откажется от неё, кто знает, когда у него появится ещё один шанс заполучить легендарный предмет в будущем? Более того, Броня Распада была первоклассной даже среди легендарных предметов.
По сравнению с этим тысяча очков атрибутов были действительно незначительной платой.
Только некоторые из преимуществ, которые он накопил до сих пор, исчезнут в результате этого решения.
После того, как Ши Фэн нажал "Согласен", перед ним появился кроваво-красный магический массив. Затем он без колебаний положил обе руки на магический массив.
Он сразу же почувствовал, как сила покидает его тело.
В то же время на поверхности Брони Распада появились кроваво-красные магические контуры. Как только эти магические цепи покрыли всю Броню Распада, броня выпустила импульс, как будто только что обрела жизнь.
Этот импульс силы мгновенно разрушил пятикратный магический массив. В следующее мгновение Ши Фэн почувствовал ещё более пугающую ауру, исходящую от Брони Распада.
Однако, в отличие от предыдущей, аура, которую излучала Броня Распада, на этот раз никак не повлияла на Ши Фэна. Напротив, в этой ауре он ощущал близость, как будто Броня Распада была продолжением его самого.
Тем временем, когда аура Брони Распада успокоилась, ещё одно системное уведомление вошло в уши Ши Фэна.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Вы завершили квест "Переделка Брони Распада". Награда: 20 очков навыков наследия, 100 000 свободных очков квалификации навыков, 100 свободных очков мастерства, 50 очков репутации человечества, + 2 уровня и титул "Пользователь Распада".
Когда системное уведомление закончилось, шкала опыта Ши Фэна начала быстро увеличиваться.
В мгновение ока он перешёл с шестьдесят первого уровня на шестьдесят третий. Между тем, количество его очков навыков наследия, которое уже давно стагнировало, также увеличилось на двадцать очков.
"Какая щедрая награда!" – Ши Фэн не мог не взволноваться, глядя на награду за квест.
Обычно, помимо выполнения специальных квестов, игроки будут получать только одно очко навыков наследия за каждые три уровня. Проще говоря, очки навыков наследия были крайне редки. Тем не менее теперь он получил двадцать очков за один квест, чего достаточно, чтобы обменять их на один или два навыка наследия второго порядка.
В Божественном Домене Книги навыков стандарта второго порядка и выше были чрезвычайно редки. Обычно игроки могли получить навыки и заклинания второго порядка и выше только с помощью очков навыков наследия.
Следовательно, даже достигнув второго порядка, игроки не будут иметь много навыков второго порядка; они будут в основном использовать навыки первого порядка для боя и держать навыки второго порядка в качестве козырей.
Другими словами, получение дополнительного навыка второго порядка было равносильно получению ещё одного козыря.
Более того, помимо очков навыков наследия, задание также наградило его сотней тысяч свободных очков квалификации, что позволило бы ему быстро прокачать свои навыки. Излишне говорить, что по мере повышения уровня навыка улучшалась и его общая производительность. Это, в свою очередь, увеличит его боевую мощь.
После чего Ши Фэн потратил все свои очки навыков наследия, чтобы изучить Пятикратный разрез Чистилища, навык наследия второго порядка с максимальной взрывной силой.
Лист персонажа
[Пятикратный разрез Чистилища] (активный)
Требования: меч
Второй порядок 1 уровень (квалификация 0/30 000)
Позволяет мгновенно выполнить пять ударов, причём каждый удар будет сильнее предыдущего. Каждый последующий удар даёт дополнительные 20% силы и 10% скорости атаки.
Время восстановления: 20 секунд
После изучения навыка Ши Фэн сразу же вложил тридцать тысяч очков квалификации, чтобы обновить Пятикратный разрез Чистилища до второго уровня второго порядка. Теперь каждая последующая атака получала дополнительные двадцать один процент силы и одиннадцать процентов скорости атаки. Хотя улучшение было небольшим, для игрока второго порядка добавление одного процента силы может означать увеличение силы на десять. Не говоря уже о том, что это дополнение будет повторено в общей сложности четыре раза.
Что же касается оставшихся семидесяти тысяч очков квалификации, то Ши Фэн использовал их для улучшения Рубящего удара первого порядка.
Рубящий удар – это был навык, которому игроки-мечники могли научиться на нулевом порядке. Навык может быть повышен максимум только до стандарта первого порядка. Тем не менее это был навык, который игроки часто использовали в бою, так как у него было очень короткое время восстановления. В то же время навык также наносил относительно значительный урон. Следовательно, до тех пор, пока мечники повышали свой навык Рубящего удара, их общий урон также улучшался.
После того, как Ши Фэн вложил свои оставшиеся семьдесят тысяч очков квалификации, его навык Рубящего удара повысился два раза, мгновенно перейдя с первого порядка третьего уровня на первый порядок пятый уровень.
Лист персонажа
[Рубящий удар] (активный)
Требования: Меч
Первый порядок 5 уровень (квалификация 12 612/30 000)
Даёт дополнительные 1 600 базового урона. Наносит до трёх ударов подряд за одну секунду. Если атаки попадают по одному и тому же месту, урон увеличивается на 60%.
Дальность атаки: 7 метров
Время восстановления: 3 секунды
По сравнению с тем, когда навык был на первом уровне первого порядка, после того, как он достиг пятого уровня первого порядка, не только дополнительный базовый урон, который он наносил, увеличился на тысячу очков, но и бонусный множитель урона, предоставляемый, если все три атаки приземлялись на одно и то же место, также вырос с пятидесяти до шестидесяти процентов. Произошло значительное улучшение повреждений. Самое главное, что дальность атаки также расширилась с шести метров до семи, что сделало ещё более трудным для врагов уклонение от навыка.
Ши Фэн был очень доволен таким исходом.
В прошлом Мечникам шестидесятого и более уровней обычно удавалось повысить свой Рубящий удар только до второго или третьего уровня первого порядка. Очень немногие были в состоянии повысить свой навык до четвёртого, а тем более пятого уровня первого порядка.
Распределив свои свободные очки квалификации, Ши Фэн обратил внимание на титул "Пользователь Распада".
Лист персонажа
[Пользователь Распада] (расширенный титул)
Доказательство права собственности на Силу распада. Наделите Силой распада максимум 30 игроков в радиусе 200 метров, увеличив их основные атрибуты на 10% и урон на 20%. Магический урон и физический урон, которые они получают, также будут уменьшены на 30% и 15% соответственно.
Чтение введения к титулу Пользователя Распада ошеломило Ши Фэна.
Титулы отличались от доменных навыков. В случае доменных навыков одновременное использование нескольких доменных навыков немного ослабит их эффект; может даже возникнуть контрреакция. Однако с титулами дело обстояло иначе. Эффекты титулов могут быть сложены с эффектами доменных навыков, не мешая друг другу.
Хотя он мог наделить Силой распада максимум 30 игроков, это все равно было очень удивительно. Титул Пользователя Распада будет творить чудеса в командных сражениях и рейдах в подземелья.
Между тем, хотя эффект от титула Пользователя Распада был замечательным, Ши Фэн заметил ещё более волнующий вопрос.
И это было увеличение его основных характеристик.
Благодаря улучшению своего жизненного рейтинга, каждый раз, когда он повышал свой уровень, он получал больше основных атрибутов, чем раньше. После повышения уровня дважды подряд он не только приобрёл большое количество свободных очков атрибутов, но и его основные атрибуты также получили значительный прирост.
В целом, теперь он набрал ещё двадцать очков атрибутов каждый раз, когда он повышал уровень.
"Так это и есть сила Родословной Тёмного Железа?" – Ши Фэн был в растерянности, глядя на свои улучшенные основные характеристики.
В настоящее время он всё ещёе был игроком шестьдесят третьего уровня, второго порядка, но Родословная Тёмного Железа уже давала ему дополнительные двадцать очков атрибутов с каждым повышением уровня. Более того, это число будет увеличиваться по мере того, как он достигнет более высоких уровней и порядков. Возможно, он даже сможет восстановить тысячу очков атрибутов, которые потерял сегодня, прежде чем доберётся до сотого уровня.
В то время, как Ши Фэн был потрясен силой его Родословной, Селиора обратила свой взгляд на него.
– Тебе очень повезло. На этот раз переделка прошла чрезвычайно успешно. Однако, поскольку ты сейчас слишком слаб, несмотря на то, что заключил контракт крови с Бронёй Распада, ты всё ещё не можешь полностью контролировать Броню Распада. Прямо сейчас всё, что делает контракт крови, – это предотвращает воздействие на тебя силы брони. Если ты хочешь полностью контролировать броню, тебе нужно стать сильнее, – сказала Селиора, возвращая взгляд к Броне Распада, которая всё ещё находилась в центре магического массива ее кузницы. – Тем не менее ты не должен чувствовать себя подавленно. Хотя сейчас ты не можешь использовать Броню Распада, поскольку ты уже заключил с ней контракт крови, ты можешь использовать небольшую часть её силы.
Хотя ей и удалось переделать Броню Распада, в конце концов, женщина не была её создателем. Ей удалось лишь ненадёжно восстановить магические цепи доспеха, используя свои ограниченные знания о божественных рунах. Божественные руны, которые она нарисовала, просто не могли сравниться с рунами создателя Брони Распада. Последний магический контур, который она в итоге сформировала, всё ещё имел много проблем. Поток энергии в броне тоже не был идеальным. Без значительного количества энергии человек вообще не смог бы управлять броней.
Услышав слова Селиоры, Ши Фэн не мог не взглянуть на атрибуты Брони Распада.
Действительно, как и сказала Селиора, Броня Распада всё ещё была значительно нестабильна после переделки. Ему нужно было добраться до третьего порядка, прежде чем он сможет оборудовать ее. Кроме этого, в панели атрибутов доспеха не было никакой другой информации. Однако предоставленное ему Поле распада значительно усилилось.
Лист персонажа
[Поле распада]
Разрушает все навыки и заклинания в радиусе 100 метров (навыки и заклинания второго порядка и ниже будут аннулированы, в то время как навыки и заклинания выше второго порядка будут ослаблены на 60%). Все сущности в пределах Поля распада будут выдерживать 40%-ное снижение основных атрибутов, телосложения и выносливости в дополнение к 400%-ному увеличению потребления выносливости и концентрации.
Время восстановления: нет
"Это и есть настоящее Поле распада?" – посмотрев на новое Поле распада, Ши Фэн наконец понял, почему легендарные предметы могут позволить игрокам бросить вызов противникам более высоких порядков.
В настоящее время он мог использовать только небольшую часть силы Брони Распада, но доспехи уже давали ему такие большие преимущества. Если бы он мог экипировать доспехи сейчас, то был бы просто непобедим среди нынешних игроков Божественного Домена.
Однако Ши Фэн только забавлялся этой мыслью. Легендарное снаряжение было не так просто экипировать, тем более первоклассное легендарное снаряжение, такое как Броня Распада. Он должен быть благодарен уже за то, что Броня Распада больше не подавляет его и обеспечивает более сильное Поле распада.
После того, как он убрал Броню Распада, Ши Фэн, наконец, перевёл взгляд на черную как смоль энергетическую бусину, плавающую в воздухе.
Хотя аура энергетической бусины уже исчезла, она также образовала вокруг себя зону, полностью лишённую маны.
Только войдя в эту пустую зону, Ши Фэн почувствовал, что всё его тело становится несравнимо тяжёлым. В то же время его разум тоже стал вялым, как никогда раньше.
"Что это за штука?"
Чем ближе Ши Фэн подходил к зависшей энергетической бусине, тем тяжелее становилось его тело. У него даже слегка закружилась голова, в голове помутилось. Он чувствовал, что его контроль над собственным телом притупился, как будто оно больше не принадлежало ему.
Это был первый раз, когда он испытал такое ощущение в Божественном Домене, как в этой жизни, так и в предыдущей.
Если бы игроки просто потеряли некоторые атрибуты, они, самое большее, чувствовали бы себя физически бессильными, но их разум не пострадал бы.
Тем не менее, несмотря на неизменные основные характеристики, его общая боевая мощь уменьшилась по меньшей мере на восемьдесят процентов. В этот момент даже обычный игрок второго порядка мог легко убить его.
– Лучше тебе не подходить слишком близко к этой штуке, – когда Ши Фэн был менее чем в метре от энергетической бусины, Селиора подняла руку, чтобы остановить его.
Услышав предупреждение Селиоры, Ши Фэн послушно отступил от энергетической бусины. Он восстановил контроль над своим телом только после того, как покинул пустую зону. Он не мог перестать смотреть на энергетическую бусину в шоке.
Она слишком мощная!
Если бы он мог владеть этой силой, используя ее на поле боя против других игроков, он стал бы по-настоящему непобедимым. Хотя энергетическая бусина не подавляла основные атрибуты, она значительно снижала контроль игроков над своими телами, и независимо от того, насколько высоки были атрибуты игрока, они становились беспомощными детьми, когда подвергались ментальному подавлению энергетической бусины.
– Это не то, что ты можешь выдержать при твоей нынешней силе. Если ты попытаешься дотронуться до неё, то тут же лишишься жизни. Даже если ты благословлённый небом, все равно пройдёт некоторое время, прежде чем ты сможешь воскреснуть, – объяснила Селиора, заметив ошеломлённое выражение лица Ши Фэна.
"Смерть от прикосновения? А время воскрешения велико?" – Ши Фэн не мог сдержать своего растущего любопытства по поводу бусины.
– Леди Селиора, что это за предмет?
Он слышал о многих предметах, которые могли убить игроков при контакте, но он никогда не слышал о предметах, увеличивающих время воскрешения игроков. Насколько он знал, только определенные навыки и высокоуровневые NPC могли сделать такую вещь. Способность поглощать душу игрока была одним из таких примеров.
Тем не менее, даже после того, как он использовал Всеведущие глаза на энергетической бусинке, надпись на ней всё ещё говорила "Неизвестно". Он даже не мог узнать название.
– Это Кристалл распада, созданный Силой распада. Он может не только уничтожить физический материал, но и уничтожить души. Если даже нить этой Силы распада испортит бессмертную душу, той потребуется много времени, чтобы восстановиться, – объяснила Селиора, наблюдая за парящей чёрной бусинкой. – Хотя Кристалл распада сейчас неактивен, даже слабая энергия, которую он излучает, опасна для тебя.
После объяснения Селиора начала читать заклинание, написав в воздухе несколько строк божественных рун.
Через несколько секунд божественные руны заключили Кристалл распада. Взмахом руки Селиора послала парящий кристалл Ши Фэну.
– Можешь считать этот Кристалл распада неожиданной наградой. Используй его в критический момент, чтобы спасти свою жизнь, но будь осторожен, когда ты это сделаешь. Если ты будешь неаккуратен, ты можешь пожертвовать своей жизнью во время процесса, – серьезно предупредила Селиора Ши Фэна. – Хорошо, теперь ты можешь идти. Я получила значительную пользу от переделки Брони Распада, поэтому мне нужно отдохнуть и обработать информацию. Поскольку я не хочу, чтобы меня беспокоили, я на некоторое время покину Город Белой Реки.
Ши Фэн убрал Кристалл распада и кивнул Селиоре, прежде чем уйти.
Хотя казалось, что Селиора не сделала много, как мастер-кузнец, Ши Фэн был знаком с деликатностью восстановления магических цепей Брони Распада. Этот процесс истощил бы даже такого великого кузнеца, как Селиора.
Покинув кузницу Селиоры, Ши Фэн больше не мог сдерживать своё любопытство, осматривая Кристалл распада в своей сумке.
badgeОписание предмета
[Кристалл распада] (расходный материал)
Запечатан Селиорой. При вскрытии высвобождает Силу распада в радиусе 1 000 метров.
"Тысячеметровое АоЕ?" – у Ши Фэна отвисла челюсть, когда он прочитал вступительный текст.
АоЕ Кристалла распада было даже сильнее, чем крупномасштабные заклинания разрушения четвертого порядка, но в отличие от этих заклинаний, которые можно было использовать на расстоянии, Кристалл распада взорвался бы в тот момент, когда печать была снята. Даже если игрок бросал эту штуку, когда он активировал её, ему повезло бы отправить её на расстояние в сто метров и всё равно он попал бы в АоЕ.
Между тем, Сила распада повредит как физическому телу, так и душе. Если бы эта сила убила игрока, последствия были бы ещё более серьёзными, чем если бы их бессмертная душа была поглощена…
Неудивительно, что Селиора предупредила его, чтобы он был осторожен при использовании Кристалла распада.
"Я не должен использовать это без крайней необходимости", – когда Ши Фэн вспомнил ощущение, когда стоял слишком близко к Силе распада, его сердце пропустило удар.
Однако теперь, когда он имел дело с Бронёй Распада, его основные атрибуты были освобождены от её подавления. Более того, ему больше не нужно было беспокоиться о мутировавших Орках, нацелившихся на него в полях. Теперь он мог выполнять свои планы без беспокойства.
Пока Ши Фэн готовился посетить Город Нулевого Крыла, чтобы проверить ситуацию, зазвонил его системный коммуникатор.
"Феникс Дождя?"
Ши Фэн не смог сдержать своего любопытства, когда увидел идентификатор вызывающего абонента.
Феникс Дождя в последнее время была очень занята. Получив контроль над частью Острова Грома, она быстро воспользовалась возможностью увеличить силу своей фракции. Кроме того, ей ещё предстояло присматривать за Императором Девяти Драконов. Она должна быть чертовски занята, не имея ни минуты, и все же она связалась с ним.
Естественно, Ши Фэн принял вызов.
– Е Фэн, я только что получила важную информацию. Вы должны быть очень осторожны с Небесным Погребением, – мрачно сказала Феникс Дождя. – Поскольку Император Девяти Драконов ничего не получил на Острове Грома из-за нашего партнёрства, он тайно вступил в сговор с Императором Зверей. Из того, что обнаружили мои подчинённые, Император Девяти Драконов озвучил только одно требование Императору Зверей: уничтожение Нулевого Крыла. Кроме того, Император Зверей имеет глубокие связи с Небесным Погребением. Теперь, когда ваши две гильдии находятся в состоянии войны, Император Зверей не упустит такой возможности.
– Император Зверей? – Ши Фэн нахмурился.
Ранее, из-за его внимания к войне с Небесным Погребением, он временно отложил вопрос об Императоре Зверей и Храме Злого Бога Империи Чёрного Дракона.
Если бы Император Зверей действительно ввязался в эту войну гильдий, Нулевое Крыло было бы в невыгодном положении, но Ши Фэн не знал точного местонахождения Храма Злого Бога в Империи Чёрного Дракона и Королевстве Звёзд и Луны. Император Зверей тоже двигался как призрак, и прямо сейчас Ши Фэн не имел никакого способа справиться с этим человеком.
– Вы также должны быть осторожны с Лэй Цзинъяном Небесного Погребения. Хотя Лэй Цзинъян владеет только игровой студией, у Легиона Грома под его командованием есть довольно много экспертов области микровосприятия. Более того, члены Легиона Грома чрезвычайно искусны в полевых боях. Когда Багровый Император попытался подавить группу Лэй Цзинъяна из-за древних руин, гильдия фактически проиграла. Даже Каракатица, командир козырного легиона Багрового Императора, умер. Будет лучше, если Вы избежите небольшого полевого сражения с людьми Лэй Цзинъяна, – предупредила Феникс Дождя.
– Даже Каракатица проиграл? – Ши Фэн был удивлён.
Багровый Император был супер-первоклассной гильдией и ни в коей мере не слабее Павильона Дракона и Феникса. Естественно, Каракатица, командовавший козырным легионом легионом, был могущественной личностью. Хотя он и не был экспертом области домена, у него был богатый боевой опыт. Он также был Рыцарем-Хранителем и занимал семьдесят седьмое место в Списке экспертов Божественного Домена, заработав прозвище "Железная Стена". В бою один на один даже экспертам области домена придется попотеть, чтобы убить его. Кроме того, Каракатица постоянно находился в окружении своих собственных экспертов. Ши Фэну было трудно поверить, что Лэй Цзинъян действительно убил этого человека.
– В любом случае, будьте осторожны, – повторила Феникс Дождя. – Если Вам не хватает людей, я пошлю Синий Феникс и группу экспертов, чтобы помочь. Я уверена, что члены Павильона Дракона и Феникса удержат Небесное Погребение от каких-либо радикальных действий.
– Спасибо за предложение, но мы сами справимся. В конце концов, я уверен, что у Вас есть свои собственные проблемы. Я слышал, что Император Девяти Драконов в последнее время доставляет Вам немало хлопот, – сказал Ши Фэн, улыбаясь, когда отклонил предложение Феникса Дождя.
В то время как Небесное Погребение не было лёгким врагом, Нулевое Крыло также не было лёгким противником.
– Хорошо, – Феникс Дождя вздохнула. Она чувствовала, что Нулевое Крыло слишком упрямо. Хотя Нулевое Крыло стало довольно сильным, оно всё ещё не могло сравниться с Небесным Погребением. Более того, их враг пользовался поддержкой Чёрной Воды и Императора Зверей. Если эта война не будет вовремя решена, это может означать падение Нулевого Крыла.
После того, как Ши Фэн отключил звонок, он связался с Водяной Розой и поручил ей собрать внутренних членов гильдии и учеников из Додзё Белого Тигра в Резиденции гильдии Города Белой Реки.
Он был занят своими делами, но теперь, когда он был свободен, пришло время ввести новую кровь в гильдию.
– Лидер гильдии, ты намерен включить их в войну гильдии на истощение?
Когда Водяная Роза получила приказ собрать экспертов, которых гильдия всё ещё лелеяла, она могла только предположить, что Ши Фэн хотел использовать их в войне против Небесного Погребения. В настоящее время Нулевому Крылу остро не хватало опытных игроков. Более того, как внутренние члены гильдии, так и ученики из Додзё Белого Тигра значительно улучшили свои стандарты. Некоторые из более сильных игроков уже достигли шестого этажа Башни Испытаний. Даже в супер-гильдии эти игроки считались бы экспертами.
Если бы они могли отправить этих игроков на поле, они могли бы помочь восполнить нехватку экспертов Нулевого Крыла.
– М-м-м. В любом случае, они нуждаются в обучении, чтобы усовершенствовать свои техники. В реальном бою они будут расти намного быстрее, – кивнул Ши Фэн.
– Хотя это правда, их уровень недостаточно высок. Самый высокий уровень среди них – только тридцать девятый, в то время как большинство из них ещё даже не достигли тридцать пятого. С таким огромным разрывом в снаряжении и уровнях, их техника не добавит боевой мощи гильдии, независимо от того, насколько они хороши, – сказала Водяная Роза, качая головой.
Элитные члены различных крупных гильдий были в среднем сорок пятого уровня. Между этими элитными игроками и внутренними членами Нулевого Крыла легко существовал разрыв в десять уровней. Между тем, в Божественном Домене каждые пять уровней были незначительным поворотным моментом, когда дело доходило до оружия и снаряжения. Техника не могла так легко компенсировать такую огромную разницу.
– Я знаю. Вот почему я вывожу их на повышение уровня, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.
Он всё ещё не был удовлетворен стандартами этих внутренних членов, и поскольку он был занят своими собственными делами, он отложил вопрос о том, чтобы помочь им прокачаться.
Но теперь, когда их боевые стандарты достигли достаточного уровня, он должен был помочь им повысить уровень, превратив их в полезную боевую мощь для гильдии.
У Нулевого Крыла было почти двести внутренних членов, и Додзё Белого Тигра послало ему пятьсот учеников. Хотя ученики Додзё Белого Тигра не были членами Нулевого Крыла, они были под его командованием, пока тренировались с гильдией. Было бы напрасной тратой не использовать их.
Таким образом, он мог бы добавить почти семьсот экспертов к силам гильдии для сражения с Небесным Погребением.
До сих пор Нулевое Крыло собрало лишь немногим более двух тысяч экспертов, которые достигли пятого этажа Башни Испытаний или выше. Ещё семьсот экспертов увеличат общую боевую мощь гильдии на одну треть.
– Выведешь их на повышение уровня? – глаза Водяной Розы загорелись, когда она услышала план Ши Фэна. Она была очень хорошо знакома с возможностями прокачки Ши Фэна, зная, что его скорость повышения уровня была по крайней мере в два или три раза быстрее, чем у других пиковых экспертов. Он также был более чем способен помочь другим подняться так же быстро, как и он. Если бы он принял командование, то вскоре у Нулевого Крыла было бы ещё семьсот экспертов, что значительно облегчило бы защиту четырёх высокоресурсных карт. Однако, поразмыслив ещё немного, Водяная Роза покачала головой и сказала: – Лидер гильдии, боюсь, что помочь им подняться сейчас будет очень трудно. Небесное Погребение постоянно наблюдает за нашими людьми. Если мы отправим наших внутренних членов на поля, чтобы повысить уровень, Небесное Погребение, безусловно, устроит засаду группе. Они скорее потеряют уровни, чем получат их.
– Расслабься. Это верно только в том случае, если Небесное Погребение последует за нами, – усмехнулся Ши Фэн.
Когда он решил вывести внутренних членов Нулевого Крыла на повышение уровня, по правде говоря, это была мимолётная мысль. Его истинной целью было добыть Руду маны.
Хотя Бескостная Земля была богата рудами, она также была хорошей областью прокачки. По карте бродили множество демонических существ с низкими здоровьем и защитой, и их скорость возрождения была довольно быстрой. Высокая сопротивляемость магии и боевые стандарты этих демонических существ были единственными проблемами, которые затрудняли их гринд для игроков магического класса. Однако для Ши Фэна эти монстры не были проблемой.
В конце концов, у него была Библия Тьмы, и на этой карте он будет в своей стихии.
После чего Водяная Роза уведомила внутренних членов Нулевого Крыла и учеников Додзё Белого Тигра о сборе в Резиденции гильдии Города Белой Реки. Пока он ждал, Ши Фэн съездил в торговую фирму "При Свечах", чтобы захватить кирки, прежде чем сам отправился в Резиденцию.
Когда появился Ши Фэн, собравшаяся толпа зашевелилась. Они никак не ожидали, что их лидер гильдии выведет их на повышение уровня, и на мгновение все они были безмерно взволнованы.
Каждый игрок, игравший в Божественном Домене в течение некоторого времени, знал о титуле Король Мечей. Боевые записи Ши Фэна также были перечислены в Списке экспертов Божественного Домена, и многие игроки-Мечники уже давно проанализировали эти записи, используя их в качестве справочного материала.
Ши Фэн не стал тратить время на пустые слова. Вместо этого он приказал всем отправиться в Зал Телепортации и отправиться в один из пограничных городов Королевства Звёзд и Луны. Затем он нашёл относительно пустынное место и активировал Пространственные врата.
Чтобы попасть на Бескостную Землю, нужно было пересечь более десяти высокоуровневых карт. Если бы игроки попытались сделать это на своих маунтах, им пришлось бы ехать верхом несколько дней и столкнуться во время поездки со многими монстрами сотого и выше уровня. Даже Ши Фэн не осмелился бы сейчас сразиться с таким высокоуровневым монстром, не говоря уже о других игроках.
Убедившись, что все прошли через Пространственные врата, Ши Фэн шагнул внутрь и закрыл их.
Вскоре после того, как группа Ши Фэна исчезла в Пространственных вратах, появились несколько Ассасинов, которые прятались вдалеке. Все эти Ассасины носили эмблему гильдии Небесного Погребения и были сорок седьмого уровня. Они также были полностью оснащены экипировкой сорок пятого уровня чистого и темного золота.
– Босс, что нам делать? Они ушли, используя врата телепортации. Как мы должны их выследить?
– Забудь об этом. Это вне наших возможностей. Давай просто доложим об этом начальству.
После того, как несколько Ассасинов обсудили ситуацию между собой, они вернулись к Одинокому Погребению и рассказали ему о вратах телепортации.
Телепортационные врата не открывали места назначения игроков, и игроки узнают, куда те ведут, только после того, как войдут. Однако Ши Фэн был последним, кто переступил порог, и как только он это сделал, врата исчезли. У них не было никакой возможности отследить группу из Нулевого Крыла.
* * *
– Кажется, мы загнали Чёрное Пламя в угол. В такой критический момент лидер гильдии, как он, выводит на повышение уровня группу игроков тридцатого с лишним уровня, – когда он читал отчёт, то не мог не рассмеяться. Затем он повернулся к Туману Рассвета и спросил: – Люди Лэй Цзинъяна и Чёрной Воды собрались в назначенных местах?
– Большая часть их сил уже прибыла. Они могут начать действовать в любой момент, – ответила Туман Рассвета.
– Хорошо! Пусть они активируют Барьеры войны, чтобы заблокировать карты! Самое время дать Нулевому Крылу почувствовать вкус ада! – сказал он, безумно смеясь.
Чтобы быстро сокрушить Нулевое Крыло, они послали восемь тысяч экспертов выследить членов вражеской гильдии на четырёх картах с высоким ресурсом и использовали Барьеры войны, чтобы заманить их в ловушку. Кроме того, они отправили сорок тысяч элитных членов охранять входы карт.
– Поняла! – Туман Рассвета немедленно приказала членам гильдии рассредоточиться по всем четырём картам.
По команде Тумана Рассвета члены Небесного Погребения вступили в бой, активировав Барьеры войны и запретив каждому игроку на четырёх картах использовать свитки Возвращения. Если игроки хотели покинуть карты, они должны были сделать это через входы карт.
Тем временем эксперты Небесного Погребения и Чёрной Воды исследовали карты в поисках членов Нулевого Крыла в командах из ста человек.
* * *
– Босс Поток, впереди группа из шести человек из Нулевого Крыла, но все они в плащах, так что мы не можем видеть их уровни. Должны ли мы атаковать? – сообщил Ассасин сорок седьмого уровня через свой командный чат, наблюдая, как небольшая группа идёт через лес впереди.
– Группа из шести человек? Среди них есть какие-нибудь важные игроки? – тихо спросил Сломанный Поток, который носил экипировку сорок пятого уровня тёмного золота.
Они знали, насколько сильны эксперты Нулевого Крыла. Особенно это касалось Водяной Розы, Танцующего Пламени, Колы, Летящей Тени и других членов ядра гильдии. Одинокое Погребение уже предупредил их держаться как можно дальше от этих людей.
Хотя Сломанный Поток не был доволен решением, у него не было выбора, кроме как следовать приказам лидера гильдии.
– Нет. Ни одного из шести игроков из списка нет, но у них, кажется, есть довольно хорошее снаряжение. Скорее всего, это группа экспертов из Нулевого Крыла, – сообщил Ассасин, присмотревшись поближе.
– Хорошо! Похоже, нам повезло, и мы наткнулись на одну из экспертных групп Нулевого Крыла! Не спускай с них глаз! Мы отправимся туда прямо сейчас! – сказал Сломанный Поток, облизывая губы в предвкушении. Он немедленно повёл свою команду к текущей позиции Ассасина.
Менее чем через две минуты команда Сломанного Потока обнаружила группу игроков в плащах из 6 человек, идущих по небольшой лесной тропинке. Все шесть игроков носили эмблему гильдии Нулевого Крыла.
– Вперёд! Не дайте никому из них сбежать! – крикнул Сломанный Поток в командном чате, как только увидел шестерых членов Нулевого Крыла.
Немедленно команда из ста человек Сломанного Потока рассредоточилась, быстро окружив отряд Нулевого Крыла и отрезав любой путь к отступлению.
– Небесное Погребение? – шесть членов Нулевого Крыла приготовили оружие, когда их окружили.
– Вам, ребята, не повезло привлечь моё внимание! – Сломанный Поток ухмыльнулся шестерым игрокам в плащах. Он немедленно снял со спины двуручный меч сорок пятого уровня темного золота и неторопливо приблизился к шестёрке. В то же время он достал из сумки зелье и выпил его. Затем он скомандовал: – Все, охраняйте территорию. Убедитесь, что никто не сбежит. Я хочу должным образом позаботиться об этих членах Нулевого Крыла.
Когда члены Небесного Погребения услышали команду Сломанного Потока, они не могли сдержать своего растущего волнения и предвкушения.
– Этим игрокам определенно не везёт. Похоже, командир хочет прикончить их лично.
– В последний раз, когда командир принял меры, он даже избил группу экспертов из первоклассной гильдии. Мало того, что эти эксперты были бессильны дать отпор, но командир также заставил их потерять несколько единиц снаряжения.
– Интересно, увидим ли мы снова фирменную боевую технику командира?
– Надеюсь, эти члены Нулевого Крыла не слишком слабы и смогут дать хороший бой. Иначе мы не получим своей доли добычи.
…
Члены Небесного Погребения смеялись, высмеивая пойманных в ловушку членов Нулевого Крыла.
Гильдия уже объявила, что во время этой охоты они не только заработают очки вклада гильдии за убийство членов Нулевого Крыла, но и сохранят всю добычу, выпавшую после убийства.
Хотя члены Нулевого Крыла попадали в засады бесчисленное количество раз, эксперты гильдии понесли минимальные потери. Большинство из этих экспертов всё ещё имели свою высокоуровневую экипировку. Даже если снаряжение, которое они получили, не подходило для их класса, они всё равно могли продать его и заработать целое состояние.
Несмотря на высокий спрос на первоклассное снаряжение, предложения практически не было. Когда обычные игроки получали предмет снаряжения высшего уровня, они обычно не продавали его за монеты, даже если они не могли использовать его сами. Скорее, большинство игроков пытались обменять один предмет экипировки на другой, который они могли использовать.
Теперь, когда они столкнулись с шестью экспертами Нулевого Крыла, это была прекрасная возможность уйти с огромной прибылью.
Конечно, Сломанный Поток не заботился о снаряжении. Скорее, он хотел снять некоторый стресс. Сломленный Поток ранее был побеждён в борьбе с экспертами высшего уровня Нулевого Крыла, и он уже какое-то время ждал, чтобы восстановить свою репутацию. Теперь, однако, гильдия запретила своим членам сражаться с лучшими экспертами Нулевого Крыла. Естественно, Сломанный Поток был раздосадован.
Однако убивать элитных членов Нулевого Крыла было скучно. Только специалисты Нулевого Крыла могли заинтересовать Сломанного Потока.
– Вам не о чем беспокоиться. Без моей команды они не двинутся с места, – сказал Сломанный Поток шести игрокам из Нулевого Крыла, которые настороженно наблюдали за происходящим. Со спокойной улыбкой он продолжил: – Если вы хотите покинуть это место живым, есть только один способ сделать это: победить меня. Я не возражаю, если вы нападёте на меня один за другим или все вместе, но советую вам не пытаться убежать. В моей команде более шестидесяти экспертов из Небесного Погребения. Если мы нападём все вместе, никто из вас не выживет.
– Если вы все поняли, давайте начнём!
Сказав это, Сломанный Поток направился к группе из 6 человек, стоявшей перед ним. Его небрежное отношение доказывало, что он вообще не рассматривал шестерых экспертов перед собой как достойных противников.
– Тигрёнок, что нам делать? – приглушённым голосом спросил Клирик из Нулевого Крыла крепкого юношу, стоявшего перед группой. – Их слишком много. Мы никак не сможем прорваться через это окружение.
– Похоже, у нас нет другого выбора, кроме как сражаться с этим Сломленным Потоком, – Тигрёнок, лидер отряда, понял, что их положение приняло худший оборот. Возможно, у них не было бы проблем, если бы они столкнулись с обычной командой экспертов, но он не ожидал, что они столкнутся с командой, возглавляемой одним из лучших экспертов Небесного Погребения. – Сейчас я отвлеку его, пока вы, ребята, найдете возможность нанести удар. Не бойтесь попасть по мне.
Когда остальные члены гильдии услышали план Тигрёнка, они молча кивнули. Решение их лидера никого из них не удивило.
Хотя они были сильными, между ними и Сломанным Потоком был значительный разрыв в силе. Только члены ядра гильдии, такие как Е Умянь и Минорный Ветер, могли идти в ногу с таким экспертом.
Однако Сломанный Поток не дал группе Нулевого Крыла много времени на обдумывание своих вариантов. Как только он оказался в пределах тридцати метров от группы, он резко ускорился и набросился, как свирепый тигр, освобожденный из клетки.
Сломанный Поток не видел никакой ценности в обычных экспертах Нулевого Крыла. В настоящее время он носил экипировку сорок пятого уровня тёмного золота и владел двуручным мечом сорок пятого уровня; со стандартами его снаряжения он даже занял бы одно из первых мест в супер-гильдии. Что же касается его техники, то некоторое время назад он достиг области микровосприятия. Он был бы опорой в любой крупной гильдии.
Если бы не запрет Одинокого Погребения, он даже бросил бы вызов пиковым экспертам Нулевого Крыла, таким как Танцующее Пламя и Водяная Роза.
"Так быстро!"
Скорость Сломанного Потока застала членов Нулевого Крыла врасплох. К тому времени, как они среагировали, Сломанный Поток был уже в десяти метрах.
В мгновение ока Сломанный Поток закружился вокруг Тигрёнка, который стоял в авангарде отряда, и взмахнул своим двуручным мечом. Когда его огромный меч взлетел к вражескому Берсерку, он раскололся на три копии, которые ударили под разными углами.
Боевая техника, Теневой Перехват!
Как раз в тот момент когда три меча света Сломанного Потока были готовы укусить Тигрёнка…
Тигрёнок, который был на пределе своей концентрации, решительно активировал базовый силовой боевой массив. В тот же миг мана вокруг Тигрёнка и остальных четырёх игроков ближнего боя в Доспехах Завоевателя пришла в неистовство. Пятеро игроков ближнего боя почувствовали, как их разумы соединились, их чувства расширились так, как они никогда раньше не испытывали.
Несмотря на то, что огни мечей Сломанного Потока нацелились на его слепые зоны, Тигрёнок ясно видел все три. Внезапно Тигрёнок повернулся и сделал шаг в сторону, чудом избежав всех трёх атак.
Даже не оборачиваясь, чтобы посмотреть на Сломанного Потока, Тигрёнок взмахнул своим собственным клинком, посылая серебряную дугу, рассекающую бок Сломанного Потока.
Сломанный Поток запаниковал. Так как его атаки были безрезультатными, его стойка потеряла равновесие, а его защита была пронизана дырами. Инстинктивно он активировал Вихревой разрез и повернулся всем телом, несмотря на неловкую позу.
Бум!
Когда два больших меча столкнулись, сверкающие искры окружили бойцов. Из-за удара Сломанный Поток был отброшен назад на два шага. Тигренок, однако, не двигался. Разница между сильными сторонами Берсерков была очевидна.
Когда члены Небесного Погребения увидели это, они были ошеломлены.
Они никогда не думали, что их командир окажется в невыгодном положении против обычного эксперта…
Что же касается самого Сломанного Потока, то он смотрел на Тигрёнка с мрачным выражением.
Хотя он только обменялся двумя движениями с вражеским Берсерком, он понял, что не только сила Тигрёнка была выше его, но и боевые стандарты врага также были экстраординарными. Ни один обычный эксперт не смог бы уклониться от его трёх точных и быстрых атак.
Однако такая ситуация смущала Сломанного Потока. Когда Нулевое Крыло смогло заполучить такого опытного Берсерка, как он?
– Кто ты? – крикнул Сломанный Поток Тигрёнка.
Когда Сломанный Поток усомнился в личности Тигрёнка, он сделал огромный шаг назад.
Главные силы Королевства Звезд и Луны не были чужды высшим экспертам Нулевого Крыла, не говоря уже о Небесном Погребенье. На самом деле Небесное Погребение было очень хорошо знакомо со стандартами внутренних экспертов Нулевого Крыла.
Однако Сломанный Поток не помнил Тигренка среди лучших экспертов Нулевого Крыла.
Единственная возможность заключалась в том, что высшие эксперты Нулевого Крыла использовали инструменты маскировки, играя в свинью, чтобы съесть тигра и ранить экспертные команды Небесного Погребения.
Но прежде, чем Сломанный Поток успел выслушать ответ Тигрёнка, остальные четыре игрока ближнего боя из Нулевого Крыла появились рядом с ним, начав свои атаки. Два Берсерка выполнили Разрез креста первого порядка и Огненный разрез, Рыцарь-Хранитель использовал Рёв справедливости первого порядка и Святой разрез, а Воин Щита поднял свой щит и использовал Разрушение гор первого порядка.
Когда четверо игроков ближнего боя атаковали Сломанного Потока, они двигались как единое целое. Их различные навыки почти одновременно полетели к слепым пятнам Сломанного Потока. Их атаки были молниеносны.
"Что?!" – Сломанный Поток был потрясён ещё раз. Когда он почувствовал комбинированную атаку четырёх игроков ближнего боя, то ощутил нависшую над ним смертельную угрозу. Повинуясь инстинкту, он активировал навык табу первого порядка Спуск урагана и создал мощный ураган вокруг себя, используя свой большой меч. Навык табу включал в себя как нападение, так и защиту в идеальном балансе.
Пэн… Пэн… Пэн…
Серия звуков эхом разнеслась по территории. Четверо игроков ближнего боя, которые атаковали Сломанного Потока, были вынуждены отступить на два-три шага, но как только они стабилизировались, то начали ещё одну равномерную атаку, не давая Берсерку времени перевести дыхание.
На этот раз Рыцарь-Хранитель и Воин Щита бросились на Сломанного Потока спереди, в то время как два Берсерка Нулевого Крыла приблизились с боков Сломанного Потока. На какое-то время Сломанному Потоку пришлось отступить, так как он отчаянно защищался. Пока он это делал, его здоровье продолжало истощаться.
– Что?! Командир на самом деле...
Члены Небесного Погребения были совершенно шокированы, наблюдая, как группа Нулевого Крыла подавляет Сломанного Потока. Их прежние игривые выражения исчезли.
Ни один из этих игроков не был любителем. Они знали, насколько силён их командир, и даже если они сформируют отряд из шести человек, чтобы бросить ему вызов, они не приблизятся к убийству Сломанного Потока. Это было не из-за разницы между их основными атрибутами, а из-за разницы в их боевых стандартах. Если они попытаются бороться с Сломанным Потоком, он легко найдет их слабые места. К тому времени, когда они поймут, что на них напали, будет уже слишком поздно реагировать. Более того, Сломанный Поток мог легко уклоняться и блокировать их атаки.
В конце концов, командир Берсерк сократит их здоровье и убьет их. В лучшем случае, Сломанный Поток потеряет немного здоровья, когда будет блокировать атаки или получает несколько ударов, от которых он не сможет уклониться, но это будет редко, так как он может использовать свое позиционирование, чтобы предотвратить такие ситуации.
Тем не менее теперь, независимо от того, как Сломанный Поток изменял свою позицию, он не мог избежать клещевых атак четырёх игроков ближнего боя, поскольку они продолжали сбривать его здоровье.
Однако это был не самый страшный аспект этой схватки. Что действительно шокировало членов Небесного Погребения, так это то, что Сломанный Поток не смог пробиться из окружения. Независимо от того, как он пытался противостоять четырем игрокам ближнего боя, результат был один и тот же. Его цели либо отклоняли, либо блокировали его атаки, отказываясь сдвинуться ни на дюйм. Сломанный Поток походил на зверя, запертого в стальной клетке.
Наблюдавшие члены Небесного Погребения были не единственными, кто был шокирован. Сломанный Поток, который отчаянно боролся за свою жизнь, был ошеломлён.
Из четырёх нападавших на него игроков ближнего боя каждый обладал боевыми качествами, способными соперничать с Тигрёнка. У этой группы Нулевого Крыла на самом деле было пять экспертов области микровосприятия…
Даже супер-гильдии ценили экспертов области микровосприятия, и они были бы первоклассными бойцами в первоклассных гильдиях.
И всё же в этой группе из шести человек было пять таких экспертов.
Если бы он не был знаком с боевыми стилями Колы, Теневого Меча, Горлицы, Е Умяня и других экспертов высшего уровня ближнего боя Нулевого Крыла, он бы заподозрил, что эти четыре игрока были этими замаскированными экспертами.
Пока Сломанный Поток продолжал отбиваться от четырех экспертов области микровосприятия, чьи основные атрибуты были даже выше, чем у него, горький привкус наполнил его рот.
Хотя он и пригласил группу Нулевого Крыла напасть на него вместе, он не ожидал, что четыре эксперта области микровосприятия бесстыдно набросятся на него. Даже Тигрёнок приплясывал вокруг него в поисках возможности нанести смертельный удар…
Чего он, однако, не знал, так это того, что Тигрёнок и остальные были так же потрясены. Они никогда не думали, что базовый силовой магический массив будет таким мощным. Мало того, что боевой порядок обеспечивал повышение основных атрибутов, сродни миниатюрному навыку берсерка, но и их боевые стандарты также улучшились.
Между тем, Тигрёнок не двигался вокруг Сломанного Потока, чтобы нанести смертельный удар. Скорее, он помогал своим четырём спутникам, предоставляя дополнительный обзор битвы. Сделав это, он дал своим спутникам точное представление о передвижениях вражеского Берсерка, независимо от того, как Сломанный Поток отвечал.
Когда Сломанный Поток заметил, что его здоровье упало на две трети, он отклонил свое предыдущее обещание и закричал:
– Все, атакуйте! Не позволяйте никому из этих людей сбежать!
В то же самое время Сломанный Поток активировал свой навык берсерка, чтобы вырваться из вражеского окружения. Если он не сбежит сейчас, Тигренок и другие эксперты из Нулевого Крыла убьют его до прибытия подкрепления.
К сожалению, другие члены Небесного Погребения всё ещё были ошеломлены даже после того, как Сломанный Поток издал команду. Их разум отреагировал лишь мгновение спустя, приказав телам двигаться.
– Как и следовало ожидать от Небесного Погребения! Слово членов их гильдии – не более чем пук! – Тигрёнок высмеивал Сломанного Потока.
Услышав оскорбление, выражение лица Сломанного Потока исказилось чем-то тёмным.
Может ли у Тигрёнка быть меньше стыда?
Хотя он сам бросил вызов всей группе Нулевого Крыла, откуда он мог знать, что пятеро из шести членов группы были экспертами области микровосприятия? Более того, их координация была настолько плавной, что они двигались, как будто делили одно тело. Против таких скоординированных атак эта команда могла бы победить даже эксперта текучей воды, не говоря уже о Сломанном Потоке.
Однако призыв Сломанного Потока о помощи побудил Тигрёнка и остальных активировать Силу тьмы. Как только их основные атрибуты взлетели, они начали ещё одну безжалостную атаку на Берсерка. На этот раз, однако, они ничего не скрывали.
После того как Ши Фэн обновил Библию Тьмы, Сила тьмы, которую он даровал своим союзникам, также стала могущественнее. Хотя навык Берсерка Сломанного Потока был мощным, он был ниже по сравнению с улучшенной Силой тьмы. Кроме того, основные атрибуты Сломанного Потока были уже ниже, чем у Тигрёнка и его спутников. Когда обе стороны активировали свои навыки берсерка, разрыв между ними только увеличился.
Прежде чем целители из Небесного Погребения смогли попасть в зону досягаемости, Рыцарь-Хранитель и Воин Щита Нулевого Крыла ударили своими щитами по Сломанному Потоку, заставив Берсерка потерять равновесие. Затем Тигренок и два других Берсерка появились позади своей цели, начав совместную атаку.
Рубящий удар!
Огненный разрез!
Разрез креста!
Даже при обычных обстоятельствах Сломанный Поток с трудом справился бы с этими тремя одновременными атаками. В итоге все три атаки попали в цель, истощая его оставшиеся здоровье. Когда его тело рухнуло, он выронил три предмета снаряжения сорок пятого уровня тёмного золота…
– Командир?
– Как это возможно?
Члены Небесного Погребения были ошеломлены, когда увидели, как умирает их командир. Им и в голову не могло прийти, что такой пиковый эксперт, как Сломанный Поток, может быть убит так легко. Более того, Сломанный Поток был убит группой членов Нулевого Крыла, о которых они даже не слышали…
Некоторое время после смерти Сломанного Потока члены Небесного Погребения не знали, что делать.
Однако Тигрёнок и члены его группы не собирались давать врагам время на реакцию. Они немедленно бросились в ряды противника.
Они преодолели тридцать метров до своих целей за несколько коротких секунд.
Достигнув вражеской линии фронта, Воин Щита и Рыцарь-Хранитель ударили своими щитами во вражеских игроков ближнего боя, разрушив боевой строй. Тем временем Тигрёнок и два других Берсерка проворно пробрались в ряды противника, прежде чем нанести Вихревой разрез.
Три мощных торнадо мгновенно поглотили членов Небесного Погребения. Атаки не только отбросили этих игроков назад, но они также потеряли значительную часть своего здоровья. После чего трио Берсерков приблизилось к ближайшим врагам и добило их ослабевших противников.
В мгновение ока несколько членов команды Небесного Погребения погибли.
– Они пытаются вырваться из окружения! Убейте их!
Наконец, некоторые из членов Небесного Погребения отреагировали, двигаясь, чтобы перехватить Тигрёнка и его друзей. Те, у кого были навыки берсерка, быстро активировали их, когда целители и игроки дальнего боя направляли и выполняли одно заклинание и навык за другим.
Однако Тигрёнок и остальные не обращали внимания на целителей и игроков дальнего боя, безжалостно нацеливаясь на игроков без навыков берсерка. Обладая подавляющим преимуществом в основных характеристиках и превосходящими боевыми стандартами, они легко добивали свои цели. После двух или трёх атак даже у МТ снималось половина здоровья.
К тому времени, как целители Небесного Погребения запустили свои исцеляющие заклинания, их команда понесла более дюжины потерь. Более того, большинство погибших игроков были МТ. Напротив, пятеро игроков ближнего боя Нулевого Крыла были практически невредимы, несмотря на то, что их окружало так много игроков ближнего боя. Они получили только поверхностные повреждения.
Когда атаки дальнобойных дамагеров наконец достигли их, Тигрёнок и его спутники не только легко уклонялись от атак, как будто они давно предсказали траектории, но и использовали некоторых членов Небесного Погребения в качестве живых щитов.
Хотя целители Небесного Погребения делали все возможное, чтобы сохранить жизнь своим союзникам, сила атаки Тигрёнка и двух других Берсерков была подавляющей. Каждая из пяти атак игроков ближнего боя наносила более десяти тысяч единиц урона, если не была заблокирована вовремя. Кроме того, три Берсерка были способны на несколько атак в секунду.
В другом месте на поле боя, хотя члены Небесного Погребения пытались убить одинокого целителя Нулевого Крыла, два МТ Нулевого Крыла уже двинулись, чтобы защитить своего товарища. Даже когда более десятка игроков ближнего боя попытались загнать целителя в угол, МТ Нулевого Крыла легко отбили их всех. В конце концов, они могли только наблюдать, как целитель поддерживал здоровье Тигрёнка и других Берсерков Нулевого Крыла, когда человеческие мясорубки убивали их союзников.
С течением времени команда Небесного Погребения из ста человек продолжала терять своих членов. Перед лицом Тигрёнка и других четырёх игроков ближнего боя из Нулевого Крыла многочисленные эксперты Небесного Погребения были шуткой.
– Но кто же эти люди?
– Когда Нулевое Крыло нашло таких экспертов?
Чем больше сражались члены Небесного Погребения, тем больше они пугались. В этот момент разница в силе обеих сторон была очевидна для всех.
Независимо от того, какие атаки они использовали, Тигрёнок и его спутники легко уклонялись или блокировали их. В отличие от этого, атаки Берсерков Нулевого Крыла всегда проскальзывали мимо их защиты, нанося прямые попадания и значительный урон.
И чем больше Тигрёнок и остальные сражались, тем лучше они узнавали боевое формирование.
Боевое формирование было слишком сильно!
Как только они активировали боевое формирование, они, по сути, получали трёхсотшестидесятиградусный обзор своего окружения, пока сохраняли правильное положение. Более того, их улучшенное телосложение позволяло легко справляться с наступающими атаками. В их глазах члены Небесного Погребения были не более чем детьми, размахивающими игрушечным оружием. У них не было проблем с предсказанием нападения врагов.
Они наконец-то поняли, почему пиковые эксперты Божественного Домена были так могущественны. В прошлом они не понимали, в чем разница между ними и этими экспертами, но теперь они ясно это видели. Они должны были признать, что способность видеть всё вокруг и контролировать свое окружение опьяняла.
Неудивительно, что Ши Фэн взял на себя ответственность за их смерть.
С этим улучшенным восприятием и контролем они были бы полными дураками, если бы позволили кучке обычных экспертов убить их. Только эксперты высшего уровня и пиковые эксперты с превосходящей силой и техникой имели хоть какую-то надежду победить их.
Через три коротких минуты от команды из ста человек Небесного Погребения осталось всего двадцать игроков. Оставшиеся в живых испуганно смотрели на Тигрёнка и остальных членов Нулевого Крыла. Они чувствовали себя так, словно эти люди перед ними были демонами, выползшими из ада, а не игроками.
Несмотря на сотрудничество более чем шестидесяти экспертов их гильдии, они ничего не сделали с отрядом из шести человек Тигрёнка. На самом деле, они даже не сбросили здоровье своих врагов ниже пятидесяти процентов на протяжении всего этого боя.
Между тем, когда Тигрёнок и другие увидели трупы, разбросанные по земле, они не могли не чувствовать себя немного гордыми.
Они мечтали победить команду экспертов из двадцати человек из Небесного Погребения, но всё же убили в несколько раз больше.
– Отступаем!
– Бежим!
Внезапно, единственная мысль членов Небесного Погребения была о побеге. Не колеблясь, они повернулись и побежали.
Даже с более чем шестьюдесятью экспертами гильдии они не смогли ничего сделать с Тигрёнка и его командой. Теперь, когда у них осталась только кучка элитных членов, они были ещё менее достойны группы Нулевого Крыла. Они только бросятся в пасть смерти, если будут продолжать сражаться. Если они умрут, то потеряют уровень и предмет экипировки. Хотя гильдия предложила бы компенсацию, этого было бы далеко не достаточно, чтобы покрыть их потери.
– Не думайте, что ты так легко отделаетесь! – Тигрёнок и остальные погнались за убегающими врагами.
С огромной разницей в основных атрибутах члены Небесного Погребения не могли избежать преследования Тигрёнка и его спутников, даже если бы они рассредоточились на бегу. Через ещё одно короткое мгновение команда Небесного Погребения из ста человек была полностью уничтожена…
* * *
Между тем, как Барьеры войны активировались в четырёх высокоресурсных картах, занятых членами Нулевого Крыла, среди несвязанных с этим игроков присутствующих на данных картах началась паника. Они все открыли официальные форумы, чтобы обсудить этот вопрос.
– Что происходит? Почему вдруг свитки Возвращения не работают в Скорбящем Болоте?
– Это, должно быть, дело рук Небесного Погребения. Я слышал, что Небесное Погребение собираются всецело охотиться на членов Нулевого Крыла. Гильдия уже направила более восьми тысяч экспертов, не говоря уже об элите.
– Похоже, Небесное Погребение наконец-то становится серьёзным! С восемью тысячами экспертов у них не будет проблем с устранением Нулевого Крыла!
– Вот дерьмо! Они действительно сражаются друг с другом! Сейчас неподалёку от меня идёт бой между командами Небесного Погребения и Нулевого Крыла! Команда Небесного Погребения из ста человек удивительна! Она полностью подавляет команду Нулевого Крыла из ста человек!
…
Общественность заинтересовалась охотой Небесного Погребения. Никто не ожидал, что гильдия отправит 8 000 экспертов, чтобы убить членов Нулевого Крыла. Даже первоклассная гильдия могла, самое большее, выставить 3 000 экспертов. В конце концов, требования к тому, чтобы считаться опытным игроком в Боевом Домене, стали строже, чем когда-либо прежде. В прошлом игроки считались экспертами, как только они достигали четвертого этажа Башни Испытаний, но теперь игроки должны были достичь пятого этажа. Некоторые более строгие гильдии даже требовали, чтобы их эксперты достигли средней стадии пятого этажа.
И всё же в Небесном Погребении было почти в три раза больше экспертов, чем в первоклассной гильдии…
* * *
– Лидер гильдии, мы получили сообщение о потерях из Королевства Звёзд и Луны, – Туман Рассвета внезапно приблизилась к Одинокому Погребению, командовавшему битвой перед ними. – На данный момент мы убили одну тысячу восемьсот девять членов Нулевого Крыла.
– Так много? Разве битва не началась меньше получаса назад? – Одинокое Погребение удовлетворённо кивнул, выслушав доклад. – А как насчёт наших потерь?
Хотя прямые атаки обходились гораздо дороже, они могли нанести противнику более серьёзный удар.
Услышав вопрос Одинокого Погребения, лицо Тумана Рассвета потемнело, когда она заколебалась.
– Что-то случилось? – когда Одинокое Погребение увидел реакцию Тумана Рассвета, его охватила тревога.
– До сих пор мы потеряли три тысячи двести тридцать семь членов. Среди них девятьсот двадцать три – опытные игроки, – сказала Туман Рассвета.
– Как это возможно? – Одинокое Погребение был ошеломлён, когда услышал эти цифры. – Что там произошло? – тут же спросил он.
Они послали более восьми тысяч экспертов в Королевство Звёзд и Луны, а у Нулевого Крыла было только около двух тысяч экспертов. Даже если Танцующее Пламя и другие пиковые и высшие эксперты Нулевого Крыла примут меры, они никогда не смогут компенсировать огромную разницу.
Туман Рассвета могла только беспомощно покачать головой в ответ на вопрос Одинокого Погребения.
Даже она была смущена, когда получила статистический отчёт, задаваясь вопросом, не допустил ли кто-то ошибку при составлении информации.
Однако, хотя кто-то мог ошибиться в подсчёте потерь противника, как они могли сделать это с подсчётами своих собственных смертей? Другими словами, Нулевое Крыло действительно убило три тысячи двести тридцать семь их членов менее чем за полчаса. Более того, почти треть из них были экспертами гильдии…
– Неужели никто ещё не выяснил причину этого? – Одинокое Погребение зарычал, его брови слегка дёрнулись от гнева.
Более десяти процентов из их восьми тысяч экспертов умерли менее чем за полчаса. Если другие крупные державы узнают, что они даже не знают причины этой печальной потери, они станут посмешищем.
В отличие от элиты гильдии, гильдия тратила все свои драгоценные ресурсы на воспитание своих экспертов. Они были несравненно более ценны, чем элитные члены гильдии. Потеря одного эксперта была гораздо большим ударом, чем потеря десяти элит.
Если бы первоклассная гильдия внезапно понесла почти одну тысячу смертей экспертов, потеря была бы достаточно серьёзной, чтобы помешать развитию гильдии.
В конце концов, эксперты были главной боевой силой гильдии при получении снаряжения высшего уровня и борьбе за высокоресурсные карты. Они также были основой, когда конкурировали с другими гильдиями.
– У нас всё ещё нет никакой информации, но я послала людей расследовать это дело, – сказала Туман Рассвета, выражая своё разочарование ситуацией.
Как раз в тот момент, когда Одинокое Погребение собирался сказать что-то ещё, ему позвонили. Звонивший был не кто иной, как Сломанный Поток, один из командиров, которым было поручено охотиться на членов Нулевого Крыла.
– Что-то случилось? – спросил он, любопытствуя по поводу беспокойства Сломанного Потока. Когда Одинокое Погребение заметил текущий уровень Сломанного Потока, он удивлённо спросил: – Как ты потерял уровень?
Одинокое Погребение ясно помнил, что Сломанный Поток был пятидесятого уровня до того, как они приступили к миссии, но теперь Берсерк был только сорок девятого уровня.
Сломанный Поток был одним из самых высокоранговых экспертов Небесного Погребения, и со снаряжением сорок пятого уровня тёмного золота, которое он носил, он мог соперничать с любым из лучших экспертов супер-гильдии, но все же он потерял уровень. Почему бы Одинокому Погребению не удивиться?
– Я... умер... – хотя Сломанный Поток колебался, он открыл правду, и сделал это с невероятно мрачным выражением.
– Ты умер? – Одинокое Погребение был ещё более шокирован. – Ты столкнулся с Чёрным Пламенем или другими экспертами, о которых я тебя предупреждал?
Он посадил более тридцати шпионов в Нулевое Крыло, и хотя они не имели доступа к основным секретам гильдии, они могли раскрыть личности её экспертов.
Следовательно, он знал, что только несколько человек в Нулевом Крыле были способны убить эксперта калибра Сломанного Потока.
– Нет... – выражение Сломанного Потока ещё больше потемнело.
– Нет? Тогда кто же тебя убил? – Одинокое Погребение требовал объяснений. – Нулевое Крыло получило подкрепление откуда-то ещё? Этого не должно быть. Я не слышал ни о каких силах, оказывающих помощь гильдии.
Нулевое Крыло установило тесные отношения как с Фениксом Дождя Павильона Дракона и Феникса, так и с Юань Тесинем Тайного Павильона. Если эти две сверхдержавы помогут Нулевому Крылу, он сомневался, что сможет сделать что-то, чтобы угрожать гильдии. Разница между происхождением Небесного Погребения и двумя сверхдержавами была слишком велика. Более того, Небесному Погребению не хватало преимущества родины в Королевстве Звёзд и Луны.
Он внимательно следил за двумя сверхдержавами, ожидая, помогут ли они Нулевому Крылу или нет.
Однако он не слышал никаких новостей о том, что какая-либо организация помогает его врагу. Это была одна из причин, по которой он осмелился выследить членов Нулевого Крыла.
– Одна из групп экспертов Нулевого Крыла убила меня, – объяснил Сломанный Поток, сделав глубокий вдох.
– Группы экспертов Нулевого Крыла? – к Одинокому Погребению пришло осознание. Среди экспертов Нулевого Крыла было несколько способных игроков, и, если Сломанный Поток будет небрежен и недооценит их, он может погибнуть. Вздохнув и неодобрительно покачав головой, он продолжил: – Ну? Только не говори мне, что ты связался со мной только для того, чтобы сказать мне это?
– М-м-м... – Сломанный Поток молча кивнул.
Увидев ответ Сломанного Потока, Одинокое Погребение почувствовал, как внутри него вспыхнуло гневное пламя.
Тем временем, когда Туман Рассвета услышала ответ Сломанного Потока рядом с её лидером гильдии, она заметила что-то странное в поведении Берсерка. Он связался с главой гильдии по такому пустяковому поводу. Неужели он думает, что руководить гильдией – бездельник?
Но прежде, чем Одинокое Погребение смог сделать выговор Сломанному Потоку, Берсерк поделился боевым видео в видеочате.
– Лидер гильдии, я был убит группой экспертов из Нулевого Крыла. Я не знаю, как это возможно, но пятеро из шести членов группы были экспертами в области микровосприятия. Более того, их основные атрибуты чрезвычайно высоки. Они были даже выше моих... – Сломанный Поток объяснил.
– У Нулевого Крыла всё ещё есть пять экспертов области микровосприятия, о которых мы ничего не знаем?! Как?! – Одинокое Погребение и Туман Рассвета почти одновременно опровергли притязания Сломанного Потока.
Только один из нескольких сотен игроков в Божественном Домене мог достичь пятого этажа Башни Испытаний. Среди этих экспертов очень немногие смогли преодолеть свои пределы, достигнув крайнего контроля над своим телом и войдя в область микровосприятия.
Эксперты области микровосприятия сейчас были практически VIP-персонами в первоклассных гильдиях. Даже супер-гильдии изо всех сил старались воспитать таких экспертов. Всякий раз, когда новый игрок достигал области микровосприятия, различные сверхдержавы спешили завербовать его.
Тем не менее Нулевое Крыло ввело на поле боя пять таких экспертов области микровосприятия.
Независимо от того, как Одинокое Погребение и Туман Рассвета об этом не думали, заявление Сломанного Потока звучало скорее как фантазия, чем реальность.
Однако к тому времени, как они закончили смотреть видео битвы, их лица стали мрачными.
Действительно, как и сказал Сломанный Поток, каждый из пяти игроков ближнего боя из Нулевого Крыла был немного сильнее Берсерка. Если пять таких экспертов сформируют группу, эта группа будет обладать ужасающей смертоносной силой. Во всем Небесном Погребении только силы Лэй Цзинъяна, вероятно, могли противостоять такой группе.
Когда Одинокое Погребение собирался что-то сказать, Молниеносный Клинок, главный МТ основных сил Небесного Погребения, тоже связался с ним.
– Глава гильдии, посмотрите на это видео! Не так давно я столкнулся с группой экспертов из Нулевого Крыла с пятью экспертами области микровосприятия! Моя команда не могла с ними тягаться, и в конце концов лишь нескольким моим братьям и мне удалось спастись. Мы должны немедленно уведомить всех и сказать им, чтобы они были осторожны с этой группой из шести человек! – Молниеносный Клинок срочно доложил.
По мере того, как они слушали отчёт Молниеносного Клинка, выражения Одинокого Погребения и Тумана Рассвета ещё больше темнели. В их глазах мелькнул шок.
– Что происходит? – Одинокое Погребение был ещё более смущён после просмотра боевого видео, которое прислал Молниеносный Клинок.
Туман Рассвета тоже пыталась осмыслить ситуацию.
И Сломанный Поток, и Молниеносный Клинок возглавляли команды экспертов из ста человек, но их команды действовали на разных картах. Несмотря на то, что эксперты области микровосприятия, которые столкнулись со Сломанным Потоком и Молниеносным Клинком были одеты в чёрные плащи, они не потрудились скрыть свою внешность. Эксперты области микровосприятия в каждой группы также были разными классами. Он был уверен, что Сломанный Поток и Молниеносный Клинок столкнулись с разными группами Нулевого Крыла.
Это доказывало, что Нулевое Крыло получило ещё десять экспертов области микровосприятия. Если бы эти эксперты были разделены по командам из ста человек, они представляли бы огромную угрозу для команд Небесного Погребения.
Но как только он попытался придумать контрмеру для этих новых экспертов, другие командиры начали отчитываться. Все эти командиры доложили о той же ситуации, с которой столкнулись Сломанный Поток и Молниеносный Клинок.
Каждый из этих командиров упомянул группу из шести человек из Нулевого Крыла, состоящую из пяти экспертов области микровосприятия…
Выражение лица Одинокого Погребения, когда он закончил смотреть боевые видео, присланные подчинённым, было неописуемо мрачным.
Это не было бы серьёзной проблемой, если бы Нулевое Крыло просто приобрело ещё несколько экспертов области микровосприятия.
С возможностями Нулевого Крыла это было не совсем невозможно, но, основываясь на последних отчётах, Нулевое Крыло собрало сто новых экспертов области микровосприятия…
На мгновение молодому человеку показалось, что он спит. Он не мог найти в себе силы поверить, что это правда, но с боевыми видеозаписями и большим количеством жертв Небесного Погребения до сих пор, у него были все необходимые доказательства.
Если бы Нулевое Крыло неожиданно приобрело десять дополнительных экспертов области микровосприятия, в то время как это вызвало бы головную боль Одинокого Погребения, он мог бы смягчить проблему, предупредив своих подчинённых быть осторожными во время охоты. Однако сто новых экспертов области микровосприятия были кошмаром, а не просто головной болью.
Даже сейчас у опытных первоклассных гильдий была лишь горстка экспертов области микровосприятия. Даже в Небесном Погребении сейчас было всего двадцать экспертов области микровосприятия. Более того, это произошло после того, как он набрал большое количество известных игровых студий и опытных игроков и вступил в союз с игровой студией Лэй Цзинъяна.
Это была также причина, по которой он осмелился выследить членов Нулевого Крыла.
Но теперь…
Сотня экспертов области микровосприятия, о которых он никогда раньше не слышал, внезапно появилась в Нулевом Крыле. Почему бы ему не испугаться?
– Глава гильдии, что... нам теперь делать? – спросила Туман Рассвета, бледная после просмотра видео битв.
Ранее они рассматривали возможность того, что некая сверхдержава пошлёт экспертов на помощь Нулевому Крылу.
Однако они никогда не ожидали, что Нулевое Крыло само по себе получит сто экспертов области микровосприятия.
Сто экспертов области микровосприятия!
Только супер-гильдии и супер-первоклассные гильдии могли послать такую силу. Она действительно не могла понять, как Нулевому Крылу удалось набрать так много экспертов области микровосприятия. Или была какая-то скрытая сверхдержава, о существовании которой они не знали?
Независимо от причины, нельзя было изменить тот факт, что положение Небесного Погребения было ужасным.
Если восемь тысяч с лишним экспертов из Небесного Погребения и Чёрной Воды столкнутся с сотней экспертов области микровосприятия Нулевого Крыла, то не было никаких сомнений, что первые выйдут победителями, но эта война была сосредоточена на партизанской тактике. У экспертов области микровосприятия определённо было преимущество.
– Немедленно отдай приказ об отступлении! – после некоторого колебания Одинокое Погребение решил отвести свои войска. – И пошли кого-нибудь выяснить, какая сверхдержава поддерживает Нулевое Крыло из тени!
Он отказывался верить, что Нулевое Крыло само по себе воспитало сто экспертов области микровосприятия. Единственной возможностью было то, что Нулевое Крыло имело тайную поддержку какой-то сверхдержавы.
– Поняла! – Туман Рассвета стала действовать и начала оповещать команды, участвовавшие в охотничьей операции, об отходе.
Вскоре после того, как она отдала команду, члены Небесного Погребения и Чёрной Воды на четырёх высокоресурсных картах начали выходить.
* * *
Между тем, новости об отступлении Небесного Погребения быстро распространились по всему Королевству Звёзд и Луны.
– Что происходит с Небесным Погребением? Почему они отступают так скоро после начала войны?
– Хе-хе. У меня есть кое-какая инсайдерская информация. Из того, что я слышал, похоже, что Небесное Погребение понесло серьёзные потери и у них не было другого выбора, кроме как приказать отступить.
– Как это возможно?! Небесное Погребение насчитывает более восьми тысяч экспертов! Даже Нулевое Крыло с трудом справится с такой силой, не говоря уже о том, чтобы победить её!
* * *
Внезапное отступление Небесного Погребения озадачило всех.
На самом деле, публика была не одинока в своем замешательстве. Различные силы Королевства Звёзд и Луны были так же сбиты с толку. Они планировали воспользоваться ситуацией, чтобы нанести удар и по Нулевому Крылу, но Небесное Погребение потерпело поражение.
– Немедленно займитесь этим делом! Я хочу точно знать, что произошло!
Различные крупные державы просто не могли понять, что произошло между Небесным Погребением и Нулевым Крылом. Небесное Погребение отправило более восьми тысяч экспертов и несколько десятков тысяч элит. Этого было достаточно даже для того, чтобы угрожать сверхдержаве, но эта сила проиграла. Более того, это было решительное поражение…
* * *
Между тем, далеко от Королевства Звёзд и Луны, в городке гильдии, окружённом горами.
– Дядя Юань, Ваша догадка была ошибочной. Мы только что получили известие, что охота Небесного Погребения провалилась. Более того, похоже, что Небесное Погребение понесло значительные потери; почти тысяча его экспертов были убиты, – сказала Пурпурный Нефрит, улыбаясь, когда вошла в комнату.
– Небесное Погребение потерпело поражение? Как это возможно? – Юань Тесинь, который имел дело со всевозможными документами на своем столе, был поражён, когда услышал объявления Пурпурного Нефрита. – Феникс Дождя прислала помощь?
Он был очень хорошо знаком с силами Небесного Погребения, посланными для борьбы с Нулевым Крылом. У силы было целых восемнадцать игроков области микровосприятия, и Лэй Цзинъян лично возглавлял свой легион боевых маньяков. В Небесном Погребении не должно быть меньше экспертов высшего уровня, чем в Нулевом Крыле. Кроме того, гильдия стремительно превосходила Нулевое Крыло по количеству своих обычных экспертов. Даже если к драке присоединятся пиковые эксперты Нулевого Крыла включая Чёрное Пламя, они не смогут сильно повлиять на исход.
В конце концов, Небесное Погребение истощат Нулевое Крыло, пока то не рассыплется.
– Нет, Феникс Дождя не прислала им никакого подкрепления, – сказала Пурпурный Нефрит, качая головой. – Основываясь на том, что мы узнали из внутреннего отдела Небесного Погребения, гильдия отступила из-за внезапной отправки Нулевым Крылом дополнительных сто экспертов области микровосприятия. Мало того, что эти эксперты области микровосприятия обладают невероятными базовыми атрибутами, но и их координация безупречна. Эти эксперты Нулевого Крыла унесли жизни многих экспертов области микровосприятия Небесного Погребения.
– Сто экспертов области микровосприятия?! – Юань Тесинь резко встал. На мгновение ему даже показалось, что он ослышался. – Ты уверена, что Нулевое Крыло получило сто экспертов области микровосприятия?
– М-м-м, совершенно уверена. У меня даже есть несколько боевых видео, чтобы доказать это, – затем Пурпурный Нефрит отправила полученные боевые видео Юань Тесину. – Я уже посмотрела их все. Эти эксперты области микровосприятия Нулевого Крыла довольно сильны. Когда они работают вместе, у них даже нет проблем с тем, чтобы победить экспертов области текучей воды.
– Ты выяснила, какая супер-гильдия или супер-первоклассная гильдия помогла Нулевому Крылу? – спросил Юань Тесинь, просмотрев видеозаписи сражений. Он мог сказать, что эти эксперты были экстраординарны. У них вообще не было слепых зон. Они могли даже блокировать дальние атаки, что было трудно для обычных экспертов области микровосприятия. Когда они сотрудничали, то двигались так, словно делили одно тело. Обычные эксперты области микровосприятия не могли сравниться с этими игроками.
– Я так и сделала. Мы не нашли никаких новостей о супер-гильдии или супер-первоклассной гильдии, мобилизующей так много экспертов области микровосприятия. Это почти как если бы эти эксперты только что присоединились к Божественному Домену, – серьёзноезно сообщила Пурпурный Нефрит. – Я также попросила некоторых из наших людей сравнить внешний вид этих экспертов области микровосприятия с изображениями членов Нулевого Крыла.
– И что? – поспешно спросил Юань Тесинь.
Сотня экспертов области микровосприятия не была пустяком. Даже сверхдержавам вроде Тайного Павильона пришлось бы серьезно отнестись к такой силе.
– Нет никаких сомнений; эти эксперты области микровосприятия уже были членами Нулевого Крыла... – сказала Пурпурный Нефрит, ее голос смягчился, даже она изо всех сил пыталась поверить в это.
– Они все члены Нулевого Крыла?! Как это возможно?! – Юань Тесинь недоверчиво уставился на Пурпурный Нефрит. – Где мы ошиблись?
Юань Тесинь не мог поверить в то, что только что сказала ему Пурпурный Нефрит.
Даже Тайный Павильон изо всех сил старался воспитать экспертов области микровосприятия. Прежде чем стать экспертом области микровосприятия в Тайном Павильоне, эксперты гильдии должны были пройти ряд строгих испытаний и значительное количество тренировок. Большинство людей в виртуальном игровом мире не могли даже представить себе усилия, талант и ресурсы, необходимые для того, чтобы стать экспертом области микровосприятия.
Хотя уникальная природа Божественного Домена облегчала игрокам доступ в область микровосприятия, эти игроки всё ещё были чрезвычайно редки. Они также были знамениты в Божественном Домене.
Нулевое Крыло было создано всего несколько месяцев назад, и даже если бы оно имело поддержку какой-то супер-гильдии или крупной корпорации, оно не было способно воспитать так много экспертов области микровосприятия.
– Ошибок не бывает. Все эти игроки – члены Легиона Тёмных Богов. Я также прочитала всю имеющуюся у нас информацию об этих игроках до того, как приехала сюда. До сегодняшнего дня их боевой уровень был в лучшем случае средним. Но по какой-то причине они стали пугающе мощными, – сказала Пурпурная Нефрит, качая головой. Честно говоря, она тоже не могла в это поверить. Однако у девушки не было другого выбора, кроме как признать, что у Нулевого Крыла было более ста экспертов области микровосприятия после того, как она столкнулась с фактами перед ней.
– Подумать только, Нулевое Крыло скрывает так много своей силы... – внезапно Юань Тесинь понял, почему реакция Ши Фэна была такой спокойной, когда он узнал, что Храм Злого Бога Империи Чёрного Дракона активизировался. – Нефрит, оповести наших подчинённых и скажи им, чтобы они узнали все, что могут, об этой ситуации! Мы должны узнать, кто поддержал Нулевое Крыло!
Любая сверхдержава, способная так быстро воспитать сто экспертов области микровосприятия, определённо была экстраординарной. Даже самые обычные супер-гильдии не были способны на такой подвиг, и Тайный Павильон не слышал о сверхдержаве, которая могла бы. Когда Юань Тесинь подумал об этом, щепка страха пронзила его сердце.
Хотя он и знал, что воды Божественного Домена глубоки, мужчина не понимал, насколько глубоки. Они уже знали о довольно большом количестве гильдий, которые возникли только после того, как появился Божественный Домен, и пользовались поддержкой могущественных корпораций. А теперь появилась даже такая организация, как Нулевое Крыло. Божественный Домен представлял собой практически бездонное болото, в котором прятались различные силы.
Тайный Павильон был не единственной сверхдержавой, обнаружившей это. Многие из сверхдержав Божественного Домена узнали о внезапном развитии Нулевого Крыла. После этого все они начали видеть Нулевое Крыло в новом свете.
Хотя Нулевое Крыло всё ещё имело низкое количество членов и во многих аспектах не имело ничего общего с первоклассными гильдиями, тот факт, что оно взрастило более ста экспертов области микровосприятия, делал его гораздо более мощным, чем первоклассные гильдии. У Нулевого Крыла был высокий шанс стать супер-первоклассной гильдией и одним из повелителей Божественного Домена в будущем.
* * *
Между тем, в резиденции Звёздного Альянса в Городе Звёзд и Луны.
Галактика Прошлого прочитал отчёт, который он только что получил из Тайного Павильона в просторном кабинете главы гильдии. Когда он закончил с отчётом, в голове у него стало пусто.
– Лидер гильдии, что-то случилось? – спросила Пурпурный Глаз, заинтересовавшись странным выражением лица Галактики Прошлого.
– Нулевое Крыло действительно является бесконечной бездной. Если бы Небесное Погребение не мобилизовало такие большие силы, различные гильдии Королевства Звёзд и Луны всё ещё были бы в неведении об истинной силе Нулевого Крыла, – сказал Галактика Прошлого, горько улыбаясь, когда он переслал отчёт Тайного Павильона Пурпурному Глазу. – Сто экспертов области микровосприятия! Нулевое Крыло, должно быть, смеялось над нами, пока мы дурачились!
– Это… Сто экспертов области микровосприятия? – у Пурпурного Глаза отвисла челюсть, когда она прочитала отчёт.
Она уже не была такой невежественной, как в прошлом, и была очень хорошо знакома с силой эксперта области микровосприятия. Хотя она и признавала свой собственный талант, она всё ещё не могла переступить последний порог и достичь области микровосприятия, даже с помощью Тайного Павильона.
Тем не менее Нулевое Крыло только что показало сто экспертов области микровосприятия. И подумать только что Звёздный Альянс действительно работал с другими гильдиями чтобы уничтожить Нулевое Крыло в прошлом…
Если бы Нулевое Крыло использовало свою истинную силу тогда, последствия были бы невообразимы.
Пурпурный Глаз наконец поняла, почему её соперник, Нежный Снег, решила присоединиться к такой гильдии-выскочке, как Нулевое Крыло.
* * *
Море Смерти, Остров Грома.
"Сто экспертов области микровосприятия? Сколько же секретов у Нулевого Крыла?" – Феникс Дождя была в растерянности после прочтения отчёта.
Тот факт, что Ши Фэн и эксперты Нулевого Крыла помогли ей получить часть контроля над Островом Грома, уже был невероятным, и теперь гильдия только что показала, что у неё было более сто экспертов области микровосприятия…
Хотя у Нулевого Крыла было далеко не так много экспертов области микровосприятия, как в Павильоне Дракона и Феникса, контингент из ста экспертов области микровосприятия всё ещё мог представлять угрозу для нее и Императора Девяти Драконов.
Если бы Император Девяти Драконов знал, что эта гильдия-выскочка имеет такой фон, он никогда бы не попытался остановить её…
* * *
Империя Чёрного Дракона, Город Сердца Озера.
– Что?! Небесное Погребение отступило?! Что случилось?! – любопытство опустошило Нежный Снег, когда она услышала отчёт Чжао Юэжу.
Если бы Ши Фэн не заверил её, что её люди не нужны для ситуации в Королевстве Звёзд и Луны, она бы уже давно вернулась со всеми своими запасными силами.
Небесное Погребение и Чёрная Вода послали более восьми тысяч экспертов, включая нескольких экспертов области микровосприятия. Без использования всей мощи гильдии победить такую силу было бы почти невозможно.
Тем не менее менее чем через час после того, как Небесное Погребение атаковало, гильдия приказала отступить.
– Я слышала, что это связано с различными группами из шести человек из Легиона Тёмных Богов. Эти группы Легиона Тёмных Богов уничтожили команды экспертов Небесного Погребения и Чёрной Воды из ста человек. Менее чем за полчаса они убили почти тысячу экспертов гильдии. Напротив, никто из членов нашей группы не умер, – объяснила Чжао Юэжу. – Они даже убили довольно много экспертов области микровосприятия Небесного Погребения и Черной Воды.
– Отряд из шести человек Легиона Тёмных Богов победил команду экспертов из ста человек из Небесного Погребения? – какое-то время Нежный Снег не могла осмыслить полученную информацию.
Она знала, насколько могущественны члены Легиона Тёмных Богов. Даже самые сильные из них достигли лишь стандарта полушага в область микровосприятия. Шестерым из этих игроков посчастливилось бы победить команду экспертов даже из двадцати человек из Небесного Погребения. В конце концов, эксперты Небесного Погребения и Чёрной Воды не были нубами; все они являлись экспертами, которые пережили множество битв не на жизнь, а на смерть.
Тем не менее эти члены Легиона Тёмных Богов победили команды экспертов из ста человек всего с шестью игроками. Для Нежного Снега все это звучало как фантастика.
– Именно. Все в гильдии только об этом и говорят. Я также смотрела видео с боями. Эти группы членов Легиона Тёмных Богов довольно мощные. Если бы не мое повышение до второго порядка, они могли бы победить даже меня, – кивнула Чжао Юэжу. – Я никогда не думала, что наша гильдия скрывала такую силу всё это время. Первоклассным гильдиям Империи Чёрного Дракона придётся дважды подумать, прежде чем выступить против нас.
В прошлом Нулевому Крылу не хватало экспертов, способных переломить ход битвы, и из-за этого крупные гильдии Империи Черного Дракона не боялись нападать на их гильдию. Особенно это касалось гильдий, которые тайно поддерживал Император Девяти Драконов. Однако теперь, когда публика знала, что Легион Тёмных Богов имеет таких могущественных членов, даже различные первоклассные гильдии империи должны были действовать осторожно, имея дело с Нулевым Крылом.
* * *
В то время как все подняли шум из-за поражения армии Небесного Погребения, Водяная Роза передала шокирующую новость Ши Фэну, который уже давно покинул Королевство Звёзд и Луны.
– Лидер гильдии, какую магию ты использовал? Как ты сделал всех этих людей такими сильными? Каждый из них чувствует, что может взять на себя эксперта области микровосприятия того же уровня, – с любопытством спросила Водяная Роза.
Она была хорошо знакома с силой членов Легиона Тёмных Богов, которых она послала Ши Фэну, но эти игроки стали намного сильнее за те несколько часов, что она их не видела. Если бы Ши Фэн заявил, что он не имеет к этому никакого отношения, она бы ему не поверила.
– Магия? – когда Ши Фэн увидел волнение Водяной Розы, он улыбнулся и сказал: – Я не знаю никакой магии. Я просто дал каждому из них по снаряжению.
– Снаряжение? – Водяная Роза не могла не смутиться. – Как снаряжение может иметь такое огромное значение?
Оружие и снаряжение только улучшали основные атрибуты игрока. В то время как основные атрибуты группы членов Легиона Тёмных Богов возросли с тех пор, как она видела их в последний раз, улучшение их боевых стандартов было ключевым отличием. Они никогда не смогли бы победить команду экспертов из ста человек, просто повысив свои основные характеристики
– Вот, ты поймёшь, как только взглянешь, – затем Ши Фэн поделился атрибутами Доспехов Завоевателя с Водяная Роза.
Поскольку Водяная Роза была одним из главных высших эшелонов Нулевого Крыла, у него не было причин прятать от неё информацию о броне.
Кроме того, когда игроки достигнут более высоких уровней, это будет только вопрос времени, когда различные крупные гильдии узнают о боевых массивах.
Он заставил членов Легиона Тёмных Богов подписать договор о конфиденциальности, только чтобы скрывать информацию от различных крупных гильдий как можно дольше, но было невозможно вечно скрывать боевые массивы от общественности.
– Это...
Когда Водяная Роза прочитала информацию о броне, она была ошеломлена.
Она никогда не думала, что в Божественном Домене есть такое снаряжение.
Доспехи Завоевателя не только улучшали основные атрибуты своего владельца, но и позволяли ему делиться своим восприятием с другими игроками, носящими доспехи. Это могло бы серьезно увеличить диапазон восприятия игроков, позволяя этим игрокам достичь упрощённой версии области микровосприятия. Хотя обычные эксперты, носящие Доспехи Завоевателя, всё равно не смогут контролировать свои тела так же хорошо, как эксперты области микровосприятия, их общие боевые стандарты не будут слабее, чем у настоящего эксперта области микровосприятия с улучшенным восприятием.
– Лидер гильдии, где ты раздобыл столько доспехов? – спросила Водяная Роза.
Как могла обычная экипировка сравниться с таким мощным боевым снаряжением? Доспехи Завоевателя давали даже больше преимуществ, чем обычное эпическое снаряжение. Это должно было быть невероятно редко, но Ши Фэн дал эту броню ста членам Легиона Тёмных Богов…
– Я сделал их, – честно ответил Ши Фэн.
Увидев спокойное выражение лица Ши Фэна, Водяная Роза растерялась.
Если бы Ши Фэн сказал, что он гриндил и собирал доспехи во время своего долгого исчезновения, она могла бы ему поверить, но Ши Фэн утверждал, что сделал все эти нагрудники. Её разум просто не мог осмыслить это утверждение.
С пятью Доспехами Завоевателя можно было воспитать пятерых экспертов области микровосприятия.
Если бы они произвели тысячу единиц Доспехов Завоевателя, у них была бы армия из тысячи человек экспертов области микровосприятия…
Даже у супер-гильдий не было такой армии.
– Не думай слишком много. Мне пришлось истощить запас редких материалов гильдии, чтобы изготовить сто штук. Организовать массовое производство этих нагрудников в ближайшее время будет невозможно, – сказал Ши Фэн, качая головой. Естественно, он знал, о чём подумала Водяная Роза.
Материальная стоимость Доспехов Завоевателя была вторичной. Решающим вопросом было приобретение материалов. Хотя материалы не были супер-редкими, различные крупные гильдии часто покупали их. Даже если Нулевое Крыло потратит целое состояние, чтобы получить эти предметы, оно могло приобрести только ограниченное количество. Было определенно невозможно снарядить непобедимый легион Доспехами Завоевателя.
– Какая жалость. Если бы у нас было ещё несколько сотен, мы могли бы сровнять с землёй Небесное Погребение, – сказала Водяная Роза, прищёлкнул языком. Она понятия не имела, насколько жадно это прозвучало.
– Несколько сотен? – улыбка Ши Фэна стала горькой. – Я дам тебе список необходимых материалов, так что постарайся купить как можно больше тайно. Как только у нас будут материалы, я постараюсь выковать их как можно больше.
– Я поняла, – Водяная Роза нетерпеливо кивнула, её глаза горели от возбуждения. – Но лидер гильдии, что нам делать дальше? Хотя Небесное Погребение отступило, награда всё ещё осталась. Мы действительно не можем позволить, чтобы эта ситуация продолжалась.
Хотя силы Небесного Погребения отступили, высокая награда, которую они предложили, всё ещё искушала многих несвязанных игроков атаковать членов Нулевого Крыла. Несмотря на то, что у Нулевого Крыла теперь были группы членов Легиона Тёмных Богов, существовал предел тому, какую площадь могли охватить двадцать групп. Они также не могли ограничивать группы членов Легиона Тёмных Богов патрулированием, так как это сильно повлияло бы на их скорость повышения уровня.
– Небесное Погребение быстро сдалось, – Ши Фэн был слегка разочарован, когда прочитал статистический отчёт, присланный Водяной Розой.
Он предполагал, что Небесное Погребение и Чёрная Вода будут продолжать сталкиваться с Нулевым Крылом, полагаясь на их численное преимущество. Он не ожидал, что Небесное Погребение отступит так решительно. Ему удалось лишь слегка измотать вражескую гильдию.
Тем не менее Ши Фэн мог понять их решение после некоторого размышления.
Если бы у кого-то было достаточное понимание экспертов области микровосприятия, они бы поняли, каким мастерством могут владеть сто экспертов области микровосприятия в партизанской войне. Более того, эти сто экспертов были сосредоточены на нескольких картах. Именно поэтому различные крупные гильдии так боялись супер-гильдий и супер-первоклассных гильдий.
Обычные игроки, элитные игроки и обычные эксперты…
Имея достаточно денег, гильдия могла набирать и воспитывать столько этих игроков, сколько хотела, но это была немного другая история, когда дело касалось экспертов области микровосприятия и тех, кто был сильнее. Гильдии не обязательно могли нанимать таких экспертов только потому, что у них были деньги. Более того, существовала качественная разница между силой эксперта области микровосприятия и силой обычного эксперта.
Даже в снаряжении с подобными атрибутами, была бы огромная разница между боевой мощью, которую могли бы показать эксперты области микровосприятия и обычные эксперты.
Без подавляющего преимущества в базовых атрибутах, более дюжины обычных экспертов должны были бы работать вместе, чтобы уничтожить эксперта области микровосприятия. Это давало экспертам области микровосприятия огромное преимущество в полевых сражениях. Обычно гильдии могли справиться с засадами этих экспертов, только отправив своих собственных экспертов области микровосприятия или организовав своих игроков в большие группы. Однако было нецелесообразно посылать своих членов группами по сотне или тысяче человек, так как это негативно повлияло бы на приобретение ими опыта и снаряжения.
Даже хорошо финансируемые гильдии не выживут долго, если сто экспертов будут мешать развитию тысяч их членов.
Именно поэтому супер-первоклассные и супер-гильдии поддерживали прочную основу в виртуальном игровом мире в течение многих лет, находили ниже своего достоинства запугивать первоклассные и низшие гильдии. Их сила была просто на другом уровне.
Конечно, экспертов области микровосприятия было недостаточно, чтобы помочь гильдии стать повелителем в виртуальном игровом мире. Гильдии также нуждались в большом количестве членов, чтобы помочь с другими задачами, такими как оккупация территории и сбор ресурсов.
– Поскольку Небесное Погребение отступило, мы будем сражаться с ними. Пришло время показать Небесному Погребению, что они не единственная сила, которая может охотиться на игроков, – решил Ши Фэн после некоторого раздумья. – Извести Танцующее Пламя и остальных. Пусть они приведут группы членов Легиона Тёмных Богов в Империю Орков и покажут членам Небесного Погребения, каково это – быть добычей. Я хочу увидеть, какая из наших гильдий продержится до самого конца!
Из-за отсутствия экспертов Нулевое Крыло могло только защищаться от жестоких нападений Небесного Погребения, но теперь, когда у него были группы членов Легиона Тёмных Богов, у него не было причин сдерживаться против своего врага.
В его предыдущей жизни многие супер-гильдии и супер-первоклассные гильдии часто использовали эту тактику, препятствуя развитию большой группы, посылая небольшие группы экспертов области микровосприятия, когда они хотели избежать траты ресурсов на борьбу с проблемными гильдиями. Он не возражал испытать эту тактику на Небесном Погребении.
– Хорошо, я дам им знать, – возбуждение Водяной Розы усилилось, когда она услышала приказ Ши Фэна.
Они слишком долго терпели односторонние побои от Небесного Погребения и Черной Воды. Они не смогли контратаковать, что заставило их всех чувствовать себя бессильными. У них просто не было достаточно экспертов, чтобы бороться. Если бы они послали обычных экспертов на территорию Небесного Погребения, то скорее послали бы своих людей на бойню, чем нанесли бы урон врагу.
Теперь, когда у них было ещё сто экспертов области микровосприятия, их способность мстить возросла в несколько раз, даже если они не могли нанести никакого длительного урона Небесному Погребению.
После того, как Ши Фэн отдал Водяной Розе свои команды, он отключил связь и связался с Меланхоличной Улыбкой.
Он заставил Меланхоличную Улыбку разместить объявление на официальных форумах Нулевого Крыла, в котором говорилось, что гильдия ещё раз удвоила вознаграждение за членов Небесного Погребения.
Награда за убийство обычного члена уже поднялась до сорока серебряных, но они только что подняли её до восьмидесяти серебряных. Награда за элитных игроков также возросла с двух золотых до четырёх золотых за убийство, в то время как на опытных игроков Небесного Погребения – с двадцати золотых до сорока золотых.
Более того, по просьбе Ши Фэна Меланхоличная Улыбка использовала провокационное название для сообщения форума:
Интернет блоги / посты
- Небесное Погребение, осмелишься ли ты встретиться с нами лицом к лицу?
Теперь игроки могли мгновенно заработать достаточно денег, чтобы купить обычного маунта у NPC, просто убив одного из экспертов Небесного Погребения. Даже если бы у них уже был свой собственный маунт, они могли бы позволить себе обычное снаряжение сорок пятого уровня ранга чистого золота.
Даже опытные игроки находили вознаграждение невероятно заманчивым. Обычно опытные игроки, которые ломали спину, чтобы заработать деньги, не могли заработать 20 золотых за один день. Более того, если они убьют одного из экспертов Небесного Погребения, то даже их смерть будет достойным обменом.
– Лидер гильдии, Вы сошли с ума? – глаза Меланхоличной Улыбки чуть не выпали из орбит, когда Ши Фэн велел ей удвоить их вознаграждение за Небесное Погребение. – Где же наша гильдия найдёт столько денег?
Если бы они опубликовали эту новую награду, это, безусловно, вдохновило бы многих опытных игроков убить членов Небесного Погребения, и количество наград, которые должны были бы выплатить Нулевое Крыло, было бы не шуточным. С текущим доходом Нулевого Крыла оно просто не могло поддержать такую высокую награду. Удвоение вознаграждения было саморазрушительным шагом, и Нулевое Крыло станет посмешищем.
– Расслабься. Я найду источник. Если мы действительно не сможем позволить себе заплатить, продай часть оружия и снаряжения, полученного группами Легиона Тёмных Богов, – сказал Ши Фэн.
Нынешняя награда была довольно тяжёлым бременем для Нулевого Крыла, но это было лишь небольшим раздражением для Небесного Погребения. При таком раскладе положение Нулевого Крыла станет ещё более невыгодным.
К сожалению, поскольку их было слишком мало, групп членов Легиона Тёмных Богов было недостаточно, чтобы нанести серьёзный удар по Небесному Погребению, независимо от того, сколько игроков они выследили.
К счастью, группы членов Легиона Тёмных Богов собрали неплохой урожай для гильдии во время охоты. Они собрали более четырёхсот единиц снаряжения сорок пятого уровня ранга тёмного золота, более семисот единиц снаряжения сорок пятого уровня ранга чистого золота и более двух тысяч единиц мифрилового снаряжения сорок пятого уровня. Этой добычи должно хватить, чтобы помочь Нулевому Крылу продержаться довольно долго.
Более того, он уже отправил группы членов Легиона Тёмных Богов в Империю Орков. Если бы большое количество игроков присоединилось к охоте за членами Небесного Погребения, это облегчило бы бремя групп членов Легиона Тёмных Богов. В свою очередь, группы членов Легиона Тёмных Богов могли получить больше оружия и снаряжения.
Помимо этих факторов, если бы они обеспечили себе жилу Руды маны, у Нулевого Крыла был бы ещё один огромный источник дохода.
Все крупные гильдии срочно нуждались в Руде маны, и в результате рыночная цена поднялась до ошеломляющих одного золота, двадцати серебра. Первоначально руда стоила всего около сорока серебряных монет. Между тем Бескостная Земля была богата Рудой маны. Было бы нетрудно приобрести большое количество Руды маны.
– Я поняла, – Меланхоличная Улыбка могла только беспомощно кивнуть в ответ на команду Ши Фэна. Хотя она была уверена в способностях Ши Фэна, она всё ещё не могла избавиться от ощущения, что на этот раз его решение было слишком безумным.
После чего Меланхоличная Улыбка опубликовала новые награды на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны.
Игроки Королевства Звёзд и Луны обезумели от этой новости.
– Да здравствует Нулевое Крыло!
– Как щедро! Это и есть истинная сила Нулевого Крыла?
– Дерьмо! Нулевое Крыло серьёзно? Сорок золотых монет только за убийство одного из экспертов Небесного Погребения?! С такими деньгами эксперты Небесного Погребения могут покончить с собой, чтобы получить награды от Нулевого Крыла за себя самих.
– Это безумие! Нулевое Крыло действительно сошло с ума! Даже эксперты высшего уровня были бы соблазнены такой ценой.
– Так не пойдёт! Мне нужно сформировать команду, чтобы фармить членов Небесного Погребения! Кто хочет объединиться?!
– Удивительно. Нулевое Крыло действительно дерзнуло выкинуть такой трюк. Небесное Погребение ждёт некоторая боль.
– Небесное Погребение, должно быть, зашло слишком далеко, когда на этот раз спровоцировало Нулевое Крыло. Даже если гильдия уничтожит Нулевое Крыло, они пострадают за это.
Когда все увидели, что Нулевое Крыло удвоило вознаграждение, они не могли не почувствовать некоторую симпатию к членам Небесного Погребения. В то же время они были потрясены щедростью Нулевого Крыла.
* * *
Империя Орков, Город Древних Скал.
Будучи единственным городом гильдий во внутреннем регионе Империи Орков, город ежедневно посещался постоянным потоком игроков. Даже крупные города NPC королевств не могли конкурировать с населением игроков Города Древних Скал.
Хотя город был чрезвычайно оживлён, в зале заседаний Резиденции Небесного Погребения царила тишина. Несмотря на то, что высшие эшелоны гильдии заполнили комнату, никто не издал ни звука, когда они с мрачным выражением уставились на Одинокое Погребение.
Из-за предыдущей охотничьей войны Небесное Погребение потеряло значительное количество снаряжения, и большое количество их экспертов было убито.
Однако этого было недостаточно, чтобы оправдать встречу такого масштаба.
Они собрались в этом конференц-зале из-за последнего объявления Нулевого Крыла.
Из-за этого объявления Небесное Погребение понесло больше жертв, чем когда-либо прежде…
– Сумасшедшие! Все из Нулевого Крыла – сумасшедшие! – брови Одинокого Погребения непроизвольно дёрнулись, когда он прочитал последний отчёт о жертвах Небесного Погребения.
Менее чем за полчаса с тех пор, как Нулевое Крыло удвоило вознаграждение, Небесное Погребение понесло более четырёх тысяч жертв, гораздо больше, чем во время охотничьей войны…
До сих пор потери гильдии уже оценивались примерно в восемь тысяч золотых. Конечно, Нулевое Крыло тоже не легко отделалось, так как ему пришлось заплатить по крайней мере десять тысяч золотых в качестве вознаграждения.
Если так пойдёт и дальше, Небесное Погребение не протянет долго даже с инвестициями Чёрной Воды и доходами Города Древних Скал.
– Лидер гильдии, основываясь на наших отчётах, одна из причин, по которой число наших жертв так велико, заключается в том, что группы членов Легиона Тёмных Богов Нулевого Крыла начали действовать в Империи Орков. Хотя мы послали свои силы, чтобы выследить их, они двигаются слишком быстро. Мы не смогли их поймать. Наоборот, команды, которые мы послали, чтобы выследить эти Группы Тёмных Богов привлекли много врагов, – сообщила Туман Рассвета. – Моральный дух гильдии невероятно низок, и некоторые элитные члены начали выходить из гильдии...
– Нулевое Крыло! Чёрное Пламя! – Одинокое Погребение заскрежетал зубами, глядя на отчёт в своих руках. – Раз уж вы так хотите, я хочу посмотреть, кто из нас продержится до конца!
Он действительно не думал, что эта война дойдёт до такой точки.
Действия Нулевого Крыла также вынудили Небесное Погребение соответственно поднять вознаграждение. Возросшие награды добавили ещё один значительный расход для гильдии. Теперь они были вынуждены потратить сэкономленные средства на развитие Города Древних Скал…
Однако Одинокое Погребение всё ещё был уверен, что фундамент его гильдии был крепче, чем у Нулевого Крыла. Он отказывался верить, что Небесное Погребение не сможет превзойти Нулевое Крыло с полной поддержкой Чёрной Воды и доходами от Города Древних Скал.
* * *
В другом месте Ши Фэн, наконец, достиг Бескостной Земли с внутренними членами Нулевого Крыла и учениками Додзё Белого Тигра.
Когда группа прибыла, они оказались в тёмной, туманной области. Они также чувствовали, как гнетущая тяжесть давит на них, делая их мысли вялыми. Более того, они испытывали неописуемо опасное ощущение от своего окружения, как будто они умрут, если сделают неверный шаг.
Скрытые в тумане, эти игроки смутно видели высокие стены города на некотором расстоянии.
"Что происходит? Почему здесь есть город?" – Ши Фэн был сбит с толку, когда заметил далёкий город.
Он был очень хорошо знаком с Бескостной Землёй, ясно помня, что она была домом для демонических существ. Ни один город NPC не сможет выжить здесь; карта должна быть бесплодной пустошью. Другие существа не смогут выжить в Бескостной Земле, не говоря уже о человеческих постройках.
Естественно, Ши Фэну было любопытно узнать о таинственном городке, и он немедленно повёл свою команду к нему.
Этот городок NPC не существовал в его предыдущей жизни. На самом деле, он никогда даже не слышал о городке NPC в Бескостной Земле. Различные гильдии никогда бы не потратили столько усилий на строительство городков гильдий здесь в прошлом, если бы на этой карте был городок NPC. В конце концов, Бескостная Земля не была ресурсной картой. Её единственным преимуществом был высокий коэффициент выпадения Руды маны.
В Божественном Домене было довольно много высокоресурсных карт, которые породили большое количество Руды маны; Бескостная Земля не была уникальной в этом аспекте. Кроме того, из-за особой среды Бескостной Земли, очень немногие игроки были готовы приехать сюда.
Среди гильдий, нацелившихся на Бескостную Землю, ни одна не была сверхдержавой. Самая сильная гильдия была только первоклассной.
Эти гильдии удосужились построить городок гильдий только для того, чтобы их членам было где отдохнуть и восстановить потраченную выносливость и концентрацию.
Бескостную Землю круглый год окутывал таинственный туман, и любой игрок, вошедший на карту, должен был бы выдержать в несколько раз больше нормы потребления выносливости и концентрации. Уровень потребления был настолько высок, что выносливость и концентрация игроков снижались, даже если они стояли там и ничего не делали. Игроки просто не могли долго выживать на Бескостной Земле.
А игроки могли восстановить свою выносливость и концентрацию, только отдыхая в отеле или зале гильдии.
Более того, в отличие от других локаций, где игроки были бы обездвижены, если бы у них закончилась выносливость или концентрация, игроки умрут, если они выбегут на Бескостную Землю!
Из-за этого Ши Фэн намеревался посетить Бескостную Землю только после того, как приобретёт Магическую машину гильдии.
Магическая машина гильдии походила на передвижной отель. С его помощью игроки могли оставаться и добывать Руду маны в Бескостной Земле столько, сколько им было нужно.
Если бы не срочная потребность Нулевого Крыла в Руде маны и её растущие цены, Ши Фэн не потрудился бы посетить этот район.
По мере того, как группа Ши Фэна медленно приближалась к окутанному туманом городку, давление, которое они чувствовали, возрастало. Их движения стали жёсткими и вялыми, и они ощущали ужасающую силу, исходящую от городка, их инстинкты кричали им, чтобы они бежали.
"Какой удивительный городок!" – Ши Фэн был поражён, когда наконец увидел поселение.
Он был игроком шестьдесят третьего уровня, второго порядка, и очень немногие вещи в Бескостной Земле могли угрожать его жизни.
Бескостная Земля была, в конце концов, картой от шестидесятого до восьмидесятого уровня. Это может быть опасная карта для других игроков на этой стадии игры, но её сложность была идеальной для него.
Более того, Бескостная Земля была бесплодной пустошью, без лесов и каньонов. Несмотря на густой туман, видимость на карте была значительно хорошей. Можно было легко заметить бродячих монстров с большого расстояния.
– Лидер гильдии, впереди за городком движется много монстров. Похоже, их несколько тысяч, – сообщил Рейнджер тридцать второго уровня, который использовал Орлиный глаз, чтобы разведать окрестности города.
Остальные члены команды невольно напряглись, услышав Рейнджера.
Хотя у них были боевые стандарты эксперта, все они всё ещё находились ниже сорокового уровня, но все монстры здесь были шестидесятого уровня и выше. С такой огромной разницей в уровнях горстки монстров было бы более чем достаточно, чтобы уничтожить их команду из нескольких сотен человек. Если бы не присутствие Ши Фэна, они, скорее всего, уже поджали бы хвост и убежали.
Почему бы им не волноваться, узнав, что впереди их ждут тысячи монстров шестидесятого уровня?
Хотя их уровни были низкими, им все равно потребуется значительное время, чтобы восстановить потерянный опыт, если они умрут.
"Несколько тысяч монстров?" – Ши Фэн был слегка удивлён. – "Почему их так много?"
Монстры в Бескостной Земле обычно двигались группами по десять особей; очень редко более ста существ собирались в одном месте. Между тем, любая группа из более чем ста демонических существ, безусловно, будет возглавляться великим лордом. Даже опытные игроки второго порядка попытались бы избежать такого высокорангового монстра.
Как жилище демонических существ, в Бескостной Земле обитали все виды демонических существ. В отличие от обычных полевых монстров, демонические существа имели гораздо более высокие боевые стандарты. Даже самые слабые из них смогут достичь поздней стадии второго этажа Башни Испытаний. Обычные игроки могли добраться до второго и третьего этажей Башни Испытаний только со своими боевыми стандартами. Между тем, демонические существа также обладали гораздо более высокими базовыми атрибутами, чем игроки того же уровня.
Другими словами, обычный игрок второго порядка не мог бы сравниться с демоническим существом второго порядка лорда того же уровня.
Только у опытных игроков второго порядка была какая-то надежда, но даже эти эксперты сбежали бы от демонического существа третьего порядка ранга великого лорда. Эксперты второго порядка должны были бы сформировать группу, чтобы уничтожить одного из них.
И теперь тысячи демонических существ собрались вокруг городка впереди них.…
– Лидер гильдии, мы всё ещё едем в городок? – обеспокоенно спросил Ю Цзыпин, который уже достиг тридцать седьмого уровня.
Когда Ю Цзыпин увидел скриншот, которым поделился Рейнджер, усеянный полосами HP, даже он, достигший шестого этажа Башни Испытаний, не мог не покрыться холодным потом. Он не мог понять, зачем Ши Фэн привел их сюда.
Если эти демонические существа случайно обнаружат их, Ши Фэн сможет уйти, но остальные будут убиты…
– Давайте подойдём и посмотрим, – сказал Ши Фэн, ещё немного подумав.
Он нашёл в Бескостной Земле городок NPC, о котором никогда не слышал. Было бы тратой не провести расследование. Если бы они могли использовать городок как место отдыха, это избавило бы его от многих неприятностей.
После чего у членов команды Ши Фэна не было другого выбора, кроме как стиснуть зубы, когда они последовали за ним в городок.
Когда команда достигла небольшого склона недалеко от городка и увидела большое количество демонических существ вокруг него, они были ошеломлены.
Хотя они пережили свою изрядную долю битв не на жизнь, а на смерть, их сердца начали колотиться от страха, когда они увидели демонических существ перед собой. Особенно, когда они увидели гигантскую демоническую змею длиной более тысячи метров, охраняющую главный вход в городок.
Одна только голова змеи была размером с пятиэтажное здание. Одним дыханием эта змея могла создать мощный ураган. Даже издалека эти игроки чувствовали дыхание змеи на своей коже.
– Откуда в Божественном Домене такое создание?!
– Это действительно монстр?
Когда эти игроки уставились на массивную змею, страх и отчаяние захлестнули их. Они чувствовали себя бессильными, парализованными страхом.
Наблюдая за демонической змеёй, они впервые в жизни почувствовали, насколько ничтожны люди.
Даже бегство от демонической змеи потребовало бы определённого мужества, не говоря уже о борьбе с ней…
Описание монстров / мобов
[Двухголовый птичий монстр] (демоническое существо, вождь)
Уровень: 62
HP: 7 000 000/7 000 000
Описание монстров / мобов
[Демоническая огненная гончая] (демоническое существо, лорд)
Уровень: 64
HP: 15 500 000/15 500 000
Описание монстров / мобов
[Трёхголовый адский пёс] (демоническое существо, великий лорд)
Уровень: 65
HP: 34 000 000/34 000 000
Описание монстров / мобов
[Змей Чистилища] (архаический вид, демоническое существо, величайший лорд)
Уровень: 70
HP: 160 000 000/160 000 000
Однако, в отличие от своих товарищей по команде, которые были потрясены Змеем Чистилища и его демоническими спутниками, Ши Фэн был удивлён городком за величайшим лордом.
Городок вовсе не был городом NPC; это была шахтёрская площадка, управляемая Демонами…
Большое количество Демонов патрулировало городские стены, а внутри городка ещё больше Демонкинов спускалось и выходило из огромной дыры в центре городка. Эта огромная дыра казалась бездонной пропастью, и Ши Фэн чувствовал исходящую от нее душераздирающую ауру. Между тем, среди различных руд, которые Демонкины поднимали из дыры, Ши Фэн заметил драгоценную Руду маны.
"Месторождением полезных ископаемых управляет демон?"
Ши Фэн был ошеломлён, глядя на огромную дыру в центре города. Он и не подозревал, что на Бескостной Земле есть месторождение полезных ископаемых, да к тому же такое большое.
Судя по размерам месторождения полезных ископаемых, Ши Фэн прикинул, что это было среднее месторождение полезных ископаемых.
Он никогда раньше не слышал ни о чем подобном. Если бы люди знали, что Бескостная Земля имеет среднее месторождение полезных ископаемых, даже супер-гильдии сражались бы за него, не говоря уже о первоклассных гильдиях.
В Божественном Домене месторождения полезных ископаемых классифицировались по размеру.
Во-первых, были небольшие месторождения полезных ископаемых, как в Городке Красного Железа Небесного Погребения. Небольшие месторождения полезных ископаемых имели очень маленькие рудные жилы, и, как правило, сто игроков на полный день были всем, что нужно, чтобы вести добычу с небольшого месторождения полезных ископаемых и осушать в течении цикла. Несмотря на это, небольшие месторождения полезных ископаемых были чрезвычайно ценными. По крайней мере, гильдия не испытывала бы недостатка в руде, которую месторождение полезных ископаемых порождало.
Жилы в средних месторождениях полезных ископаемых были немного больше, требуя триста игроков на весь день, чтобы осушать жилы в течении цикла.
Что же касается крупных месторождений полезных ископаемых, то гильдии нужно было бы заставить работать одну тысячу игроков в течение целого дня, чтобы осушить жилы. Большие месторождения полезных ископаемых были золотыми рудниками, и любая гильдия, владеющая ими, могла заработать на них целое состояние.
В то время как небольшие месторождения полезных ископаемых в Божественном Домене были обычным явлением, средние месторождения были чрезвычайно редки, а большие месторождения полезных ископаемых были столь же уникальны, как перо феникса. В прошлом различные сверхдержавы боролись за каждое среднее и большое месторождение полезных ископаемых, которое они нашли, даже те, которые породили обычные руды, такие как Железная руда.
Между тем, месторождение полезных ископаемых, на которое сейчас смотрел Ши Фэн, явно имело лучше, чем низкопробные рудные жилы.
Судя по руде, которую вывезли Демонкины, Ши Фэн знал, что в этом месторождении находится Древняя бронзовая жила.
Древняя бронзовая руда не была обычным явлением в Божественном Домене. Однако спрос на Древнюю бронзовую руду среди игроков был не особенно высок. Это было потому, что не было достаточно способов использования Древней бронзовой руды. Несмотря на свою редкость, она не стоила много.
Однако Этерниевая руда, побочный продукт добычи Древней бронзовой руды, пользовалась большим спросом у игроков-кузнецов. Слитки Магической стали, изготовленные из Этерниевой руды, были чрезвычайно полезны при ковке. Слитки могли не только повысить вероятность успеха ковки, но и немного улучшить характеристики изготовленного оружия и снаряжения. Конечно, слитки Магической стали могли повысить ранг предмета максимум только до ранга чистого золота.
И всё же бесчисленное множество кузнецов искали этот инструмент.
Снаряжение ранга чистого золота пятидесятого с лишним уровня было всё ещё невероятно трудно получить, и после пятидесятого уровня большинство элитных игроков могли экипировать только мифрил и ниже. После пятидесятого уровня элитные игроки обычно были оснащены мифриловой экипировкой и ниже.
Следовательно, слитки Магической стали имели значительный рынок сбыта.
В прошлом слиток Магической стали продавался по два золотых за штуку, но многие игроки всё ещё сражались из-за него.
Если бы кто-то мог претендовать на это среднее месторождение полезных ископаемых, он мог бы сколотить целое состояние на добытой Этерниевой руде.
Учитывая сложившуюся ситуацию, Ши Фэн не мог не лелеять мысли о захвате этого месторождения полезных ископаемых.
Хотя он и не знал, почему в Бескостной Земле вдруг появилось месторождение полезных ископаемых, он был уверен, что это прекрасная возможность.
Отложив Этерниевую руду в сторону, он мог бы заработать целое состояние с постоянным запасом Руды маны, которую могло обеспечить это минеральное месторождение. Единственная проблема теперь заключалась в том, как захватить месторождение полезных ископаемых.
Вокруг главного входа в городок стояло несколько тысяч монстров, а в окрестностях – ещё больше. Кроме того, монстры внутри городка были ещё более могущественными. Все Демоны-надзиратели городка были великими лордами, а это были только видимые монстры. Истинные стражи городка, вероятно, были намного сильнее.
– Лидер гильдии, патруль монстров движется в нашу сторону. Нам нужно поторопиться и покинуть это место, – нервно сообщил Рейнджер, наблюдая за красными точками на карте системы.
Остальные члены команды согласно закивали.
Патрули монстров были второстепенной проблемой. Главной проблемой был Змей Чистилища, спящий у главного входа в городок. Это был первый раз, когда кто-либо из них видел такое большое чудовище с тех пор, как присоединился к Божественному Домену. Его аура была настолько сильной, что они даже пытались не дышать.
Последствия были бы невообразимы, если бы они сражались с патрулями монстров и случайно привлекли внимание Змея Чистилища.
Никто из них не хотел оставаться здесь ни на минуту дольше.
– Патрульный отряд? – когда Ши Фэн увидел красные точки на своей системной карте, он внезапно улыбнулся и сказал: – Это хорошо. А пока мы покачаемся здесь.
– Покачаемся здесь? – все в замешательстве повернулись к лидеру гильдии.
Пытаться гриндить и повышать уровень в таком месте было самоубийством.
Однако никто из них не понимал, что истинной целью Ши Фэна было месторождение полезных ископаемых Демонов. Повышение уровня было бы просто побочным преимуществом. По мнению Ши Фэна, сначала они должны были победить монстров вокруг городка. В противном случае эти монстры поспешили бы на помощь Боссу-хранителю в городке, как только они начали бы битву. Если бы это случилось, они определенно были бы уничтожены всей командой.
Ши Фэн обдумывал способ заманить окружающих монстров в небольшом количестве, но, похоже, монстры решили эту проблему за него.
В приближающемся патрульном отряде было менее ста монстров во главе с великим лордом размером с холм, Трёхголовым адским псом.
Ши Фэн немедленно достал Библию Тьмы и использовал Призыв демона.
Естественно, у него была причина осмелиться привести группу игроков низкого уровня на Бескостную Землю. Если бы это было любое другое место, Ши Фэн, вероятно, не смог бы защитить так много игроков в одиночку, но Бескостная Земля была домом для демонических существ. Для этих чудовищ Библия Тьмы была как ахиллесова пята.
Здесь Библия Тьмы могла проявить весь свой потенциал.
После того, как Ши Фэн вызвал Демона Томагавка семьдесят восьмого уровня, он приказал Демону атаковать приближающийся патрульный отряд.
Хотя одного Демона семьдесят восьмого уровня третьего порядка было недостаточно, чтобы уничтожить почти сто демонических существ шестидесятого с лишним уровня, он мог отвлечь их на короткое время. Кроме того, пассивный эффект Правителя демонов увеличивал атрибуты демонических существ под командованием Ши Фэна на тридцать процентов, а также ослаблял основные атрибуты вражеских демонических существ на тридцать процентов.
В мгновение ока Демон Томагавк уничтожил более слабых монстров патрульного отряда. В то же время его здоровье продолжало уменьшаться. Тем временем Ши Фэн не сидел сложа руки, пытаясь использовать активный эффект Правителя демонов, предоставляемый временный контроль над тремя демоническими существами, над Трёхголовым адским псом.
Неудача…
Неудача…
"Конечно, это будет не так просто", – исход его попыток контролировать Трёхголового адского пса не особенно удивил Ши Фэна. В конце концов, этот навык имел лишь низкую вероятность успеха в десять процентов. К счастью, у него был Демон Томагавк, чтобы занять патруль.
Активный эффект Правителя Демонов можно было использовать только раз в пять минут.
Поздравительное сообщение появилось в его окне уведомления только после шестой попытки Ши Фэна.
Система: Поздравляем! Вы взяли под контроль Трёхголового адского пса. У вас есть два часа контроля.
Когда Ши Фэн взял под контроль Трёхголовогоового адского пса, благодаря пассивному эффекту Правителя Демонов, основные атрибуты Трёхголового адского пса выросли на тридцать процентов. Его здоровье также увеличилось с тридцати четырёх миллионов до сорока четырёх миллионов двухсот тысяч.
С контролем над Трёхголовым адским псом Ши Фэну было намного легче победить оставшихся монстров в патрульном отряде. Когда Трёхголовый адский пёс и Демон Томагавк работали вместе, они быстро справлялись с Демоническими огненными гончими.
После того, как первая Демоническая огненная гончая шестьдесят четвёртого уровня умерла, Ши Фэн заметил, что его шкала опыта поднялась на небольшую, но заметную величину. Он не ожидал такого обильного опыта. Демоническая огненная гончая давала по крайней мере в три раза больше опыта, чем монстр ранга лорда того же уровня. Полученный опыт также удивил членов его команды. Они никогда не думали, что получат так много.
Более того, это был всего лишь опыт с одного лорда шестьдесят четвёртого уровня.
В конце концов, Ши Фэн ликвидировал патрульную команду в течение часа. Многие из его игроков за это время получили дополнительный уровень. Их скорость прокачки была просто ошеломляющей.
– Лидер гильдии такой потрясающий!
Игроки из Нулевого Крыла смотрели на трупы монстров перед собой и богатое количество опыта, которое они получили, с горящими, возбужденными глазами. В этот момент они совершенно забыли о своих прежних страхах и тревогах.
Когда они впервые заметили приближающийся патрульный отряд, то подумали, что они точно трупы. Демонические существа отряда не только были выше шестидесятого уровня, но и самый слабый из них был вождём. Однако, наблюдая, как Ши Фэн призвал Демона Томагавка семьдесят третьего уровня, третьего порядка и взял под контроль Трёхголового адского пса шестьдесят пятого уровня, они были ошеломлены.
Они никогда не слышали, чтобы какой-нибудь игрок был способен на такой подвиг.
Монстры ранга великого лорда обычно служили финальными боссами в командных подземельях. Их было чрезвычайно трудно победить, не говоря уже о контроле.
С двумя монстрами ранга великого лорда, помогающих Ши Фэну в битве, устранение всех вождей и лордов шестидесятого уровня стало детской игрой. Кроме того, любые из демонических существ, которые приближались к Ши Фэну, страдали снижением своих основных атрибутов. Время от времени Ши Фэн даже использовал мощные АоЕ, чтобы помочь двум великим лордам.
Ши Фэн, скорее всего, уничтожил этот патрульный отряд быстрее, чем основные силы гильдии.
Однако их скорость прокачки была ещё более удивительной. Им и в голову не приходило, что можно так быстро повышать уровень. Они достаточно быстро поднимали уровни, когда основные силы гильдии выводили их на повышение уровня, но по сравнению с путешествием с Ши Фэном разница была как небо и земля. За один час они достигли нового уровня. Если бы другие игроки услышали об этом, они бы посмеялись над этим как над шуткой.
"Как и следовало ожидать от Библии Тьмы. Она действительно удивительна против демонических существ", – Ши Фэн был несколько ошеломлён, когда взглянул на трупы монстров, усеивающие землю перед ним.
Трёхголовый адский пёс и Демон Томагавк были только на один порядок выше лордов и вождей, но после баффа и дебаффа основных атрибутов оставшийся патрульный отряд был бессилен.
После чего Ши Фэн начал собирать добычу демонических существ.
Хотя уровень выпадения оружия и снаряжения значительно снизился после того, как монстры достигли пятидесятого уровня, все демонические существа в патрульном отряде были ранга вождя или выше. Следовательно, их добыча была относительно щедрой. В целом, они сбросили более двадцат единиц оружия и снаряжения пятьдесят пятого и шестидесятого уровней. Большинство предметов были бронзового ранга, в то время как некоторые были ранга таинственного железа.
Монстры также сбросили много материалов и зелий.
Когда Ши Фэн поднял бутылку с аквамариновым зельем, его глаза начали светиться.
"Зелье Смерти! Здешние монстры действительно сбрасывают это?" – Ши Фэн был в приподнятом настроении, рассматривая зелье.
После того, как игроки достигли пятидесятого уровня, им требовалось огромное количество опыта, чтобы повысить уровень, и борьба с монстрами в полях становилась все более трудной, что облегчало потерю жизни. Различные крупные гильдии в прошлом изо всех сил пытались справиться с возросшими трудностями, и борьба с ними доставляла им всем огромную головную боль.
Зелье Смерти было решением их проблемы. При употреблении оно вдвое уменьшало штраф за смерть игроков. Однако зелье было одноразовым. После того, как оно было потреблено, зелье будет оставаться эффективным до тех пор, пока игрок не умрет или не выйдет из игры.
Следовательно, различные крупные гильдии яростно боролись за зелье Смерти в прошлом.
К сожалению, зелье продавалось за колоссальные пять золотых из-за его редкости и того, что оно выпадало только в определенных местах. Тем не менее оно стало обязательным зельем при охоте на могущественных полевых Боссов. Единственным недостатком зелья было то, что его могли использовать только игроки пятидесятого уровня и выше.
Ши Фэн никогда не думал, что эти демонические существа бросят такой ценный расходный материал. Более того, он получил шесть зелий Смерти после убийства одного патрульного отряда с менее чем ста монстров. Этот коэффициент выпадения был даже выше, чем на главной карте фарма, о которой он знал…
Возбуждённый, Ши Фэн управлял Трёхголовым адским псом и Демоном Томагавком, чтобы уничтожить ещё один патрульный отряд.
Правитель Демонов Библии Тьмы позволял ему управлять максимум тремя демоническими существами. Следовательно, Ши Фэн продолжал использовать навык и брать под контроль больше Трёхголовым адских псов.
К тому времени, когда Ши Фэн закончил с третьим патрульным отрядом, у него под контролем было три Трёхголовым адских пса, и в тот момент, когда откат Призыва демона закончился, он вызвал ещё одного демона третьего порядка.
Имея под своим контролем пять монстров ранга великого лорда, Ши Фэн мог убивать демонических существ гораздо быстрее. Все его товарищи по команде были ошеломлены.
После того, как он полдня фармил, он очистил большую часть демонических существ вокруг городка.
Тем временем уровень членов его команды взлетел до небес, несмотря на то, что в команде было почти семьсот игроков. Теперь даже самый низкоуровневый член достиг сорокового уровня, в то время как игроки более высокого уровня достигли сорок второго. Теперь все уже догнали уровни основных игроков. Им не хватало только оружия и снаряжения.
Поскольку Ши Фэн был главным дамагером, а уровни его товарищей были намного ниже, он получал большую часть опыта от убитых им монстров. Однако Ши Фэн не спешил повышать свой уровень. Вместо этого он использовал опыт для обновления Аур Кольца Семи Светил.
С тех пор как Кольцо Семи Светил эволюционировало до фрагментированного легендарного ранга, обновление каждой Ауры требовало поразительного количества опыта. Даже он не осмеливался небрежно обновлять его. Однако теперь, когда его уровень значительно превысил уровень игроков на передовой, он не отстанет, если потратит часть своего опыта на обновление Кольца Семи Светил.
Без колебаний Ши Фэн повысил Ауры Огня, Времени и Пространства на один уровень.
Теперь, вместо того, чтобы наносить полторы тысячи процентов урона от пламени в радиусе шестидесяти метров, Огненный домен Ауры Огня наносил тысячу восемьсот процентов урона в радиусе семидесяти метров. Время восстановления навыка не изменилось, оставаясь на уровне пяти минут.
Что же касается Домена запрета Ауры Времени, то его АоЕ увеличилось с пятисотметрового радиуса до шестисотметрового. Его продолжительность составляла ещё тридцать секунд.
Расстояние телепортации Пространственного перемещения Ауры Времени увеличилось с шестисот тысяч метров до семисот тысяч метров, а расстояние телепортации Пространственных врат увеличилось с трёхсот тысяч метров до трёхсот пятидесяти тысяч метров. Оба навыка не изменились, хотя продолжительность Пространственных врат увеличилась с одной минуты до одной минуты двадцати секунд.
Хотя навыки не претерпели качественных изменений, они улучшили различные аспекты для Ши Фэна.
В то время как он убил демонических существ, окружающих городок, Ши Фэн также приобрёл более шестисот единиц снаряжения. К сожалению, большинство было бронзовой экипировкой, и только пятьдесят с лишним единиц были снаряжением ранга таинственного железа. Кроме того, он получил три снаряжения мифрилового ранга пятьдесят пятого уровня и одно снаряжение мифрилового ранга шестидесятого уровня после того, как потерял контроль над Трёхголовым адскими псами и убил их.
Хотя Ши Фэн заполучил много снаряжения, он не обращал на эти предметы особого внимания. Его больше всего интересовали сто двадцать четыре бутылки зелья Смерти, которые он получил. Он мог либо использовать их для гильдии, либо продать, и в любом случае он бы выиграл.
Проведя большую часть дня, убивая демонических существ, Ши Фэн открыл Пространственные врата и телепортировал свою команду на другую карту, чтобы отдохнуть. Несмотря на то, что члены его команды просто следовали за ним всё это время, их выносливость и концентрация почти исчезли. Если они не покинут Бескостную Землю сейчас, они все умрут здесь.
Когда Ши Фэн перевёл всех на другую карту, Водяная Роза вышла на связь, и на её лице были написаны волнение и тревога.
– Лидер гильдии, в Империи Орков произошло нечто новое. Я не знаю, кто запустил это, но во внешнем регионе империи внезапно поднялась массивная башня! И её охраняют эльфы! Основываясь на том, что мы узнали до сих пор, кажется, что башня – это Древнейшие божественные руины. По-видимому, она содержит много сокровищ и высокорангового снаряжения пятидесятого с лишним уровня. Некоторые игроки даже заметили эпические сундуки с сокровищами. Более того, мы узнали от тамошних NPC, что если мы очистим башню, то получим билет на путешествие на Древнейшее поле боя. Там игроки могут освоить продвинутые боевые приемы. Различные крупные гильдии Королевства Звёзд и Луны и гильдии из других стран лихорадочно собираются у божественных руин. Может, нам послать кого-нибудь из наших?
Когда Водяная Роза говорила о Древнейших божественных руинах, её глаза сверкали.
Одного факта, что игроки могли заработать билет на Древнейшее поле боя, было достаточно, чтобы соблазнить любую гильдию или игрока, не говоря уже о различных сокровищах и снаряжении высшего уровня, которые можно было заработать в Древнейших божественных руинах. В конце концов, боевые приемы были чрезвычайно редки, и большинство из них создавали игроки. Даже если бы у гильдии была боевая техника, она не обучила бы своих членов технике легко. Кроме того, Древнейшее поле боя предлагало продвинутые боевые приемы. Даже если игрокам не удавалось полностью овладеть продвинутыми боевыми приемами, знания, полученные ими при попытке овладеть ими, все равно помогали им укреплять свои боевые стандарты.
Если бы Нулевое Крыло упустило эту возможность, оно отстало бы от других гильдий в своём развитии.
Кроме того, благодаря новому добавлению Нулевого Крыла в состав ста экспертов области микровосприятия, различные крупные гильдии узнали, насколько ценны эксперты высшего уровня.
"Древнейшие божественные руины в Империи Орков?" – Ши Фэн смутился, услышав слова Водяной Розы. – "Как это возможно?"
Ши Фэн был очень хорошо знаком с Древнейшими божественными руинами.
В отличие от обычных руин и командных подземелий, Древнейшие божественные руины проверяли выживаемость игроков, а не их основные атрибуты и боевые стандарты. Они были похожи на региональные подземелья, только гораздо опаснее.
Но опасность и возможность стояли рука об руку. Древнейшие божественные руины предлагали гораздо больше сокровищ, чем где-либо ещё, и даже добыча в сверхбольших командных подземельях бледнела по сравнению с ними. Боевые приёмы, в частности, в командных подземельях не выпадали.
Среди многих игроков, которые овладели боевыми приёмами в прошлом, подавляющее большинство изучило их на Первобытном поле боя. На самом деле, восемьдесят процентов продвинутых боевых приёмов, которым научились игроки, произошли из Первобытного поля боя.
Всякий раз, когда Древнейшие божественные руины появлялись в Божественном Домене, за ними следовали кровавые бойни.
Древнейшие божественные руины были похожи на командные подземелья, так как только ограниченное число игроков могло войти в руины одновременно. Количество игроков, которым разрешалось входить в руины, зависело от размера руин, и могло варьироваться от нескольких тысяч до нескольких десятков тысяч. Кроме того, Древнейшие божественные руины открывались только раз в день.
Таким образом, чтобы отправить как можно больше своих членов в руины, различные крупные гильдии пытались помешать другим войти.
Самым простым способом было уничтожить всех игроков, не являющихся союзниками, в обозначенном районе. Если бы игроки не были в пределах обозначенной области, когда Древнейшие божественные руины открылись, их не пустили бы внутрь. Конечно, если количество игроков, присутствующих в обозначенной зоне, превысит лимит, то в руины никого не пустят. Они откроются только после того, как популяция игроков в этом районе уменьшится до максимального предела руин.
И прибыль, которую можно было получить от набега на Древнейшие божественные руины, была необычайной.
В прошлом различные крупные гильдии делали все, что было в их силах, чтобы монополизировать Древнейшие божественные руины. Многие из них вели войну против других гильдий из-за руин, и одна из этих войн даже вовлекла несколько супер-гильдий.
Древнейшие божественные руины начали появляться только после того, как различные крупные гильдии очистили супер-масштабные командные подземелья пятидесятого уровня в предыдущей жизни Ши Фэна. Он никогда не ожидал найти их так скоро.
– Лидер гильдии, основываясь на нашей текущей информации, на эти Древнейшие божественные руины своё внимание обратило Небесное Погребение. Одинокое Погребение даже привёл главную силу Небесного Погребения и большое количество экспертов к руинам. Судя по всему, он непреклонен в том, что сумеет обезопасить руины. Если мы позволим Небесному Погребению воспользоваться этой возможностью, чтобы изучить боевые приемы, они станут для нас гораздо большей проблемой, – обеспокоенно сказала Водяная Роза.
В настоящее время Нулевое Крыло имело преимущество над Небесным Погребением в полевом бою из-за Доспехов Завоевателя. Хотя гильдия каждый день истощала много своих ресурсов, Небесное Погребение не становились намного лучше.
Однако, если Небесное Погребение получит большое количество боевых приемов и успешно взрастит эксперта области микровосприятия, ситуация между их гильдиями изменится очень быстро.
Более того, в Древнейших божественных руинах можно было получить множество высокорангового снаряжения пятидесятого с плюсом уровня, не испытывая недостатка в снаряжении пятидесятого уровня ранга чистого золота. Обычно эти предметы выпадали только в адском режиме командных подземелий на сто человек, но они были обычным явлением в Древнейших божественных руинах. На самом деле, руины даже сбросили бы тёмно-золотое снаряжение пятидесятого уровня.
Хотя многие члены сверхдержав уже достигли пятидесятого уровня, большинство из них носили комбинацию снаряжения сорок пятого и пятидесятого уровней. Нулевое Крыло не было исключением. Если бы гильдия могла снарядить своих членов пятидесятого уровня в комплекты высокорангового снаряжения пятидесятого уровня, она могла бы увеличить свою общую боевую мощь.
– Нет. Не обращай внимания на Древнейшие божественные руины. Вместо этого начните совершать набеги на командные подземелья пятидесятого уровня на сто человек, и улучшай экипировку каждого. Кроме того, пусть наши члены бросят вызов своим квестам продвижения второго порядка, если смогут, – сказал Ши Фэн, качая головой и отвергая предложение Водяной Розы.
– Мы не будем участвовать в соревновании? – Водяная Роза нахмурилась, смущённая решением Ши Фэна.
Древнейшие божественные руины были кратчайшим путем, который позволял игрокам быстро получить высокоранговое снаряжение пятидесятого уровня, но Ши Фэн решил отказаться от этой возможности, сосредоточившись вместо этого на рейдах в командные подземелья пятидесятого уровня на сто человек. Если бы они сделали это, у членов Небесного Погребения определенно было бы лучшее снаряжение, чем у них.
– М-м-м. Расслабься, мы говорим о Древнейших божественных руинах. Как всё может быть так просто? Даже если мы попадём внутрь, нам придётся отбиваться от других гильдий. Более практично фармить оружие и снаряжение в командных подземельях. Кроме того, обеспечение экипировкой пятидесятого уровня является сейчас нашим приоритетом. Без надлежащего оружия и снаряжения Ю Цзыпин и другие будут бесполезны для гильдии даже после того, как достигнут пятидесятого уровня, – объяснил Ши Фэн, посмеиваясь.
Набег на Древнейшие божественные руины был не менее труден, чем набег на сверхбольшое командное подземелье того же уровня. Эти руины были специально созданы для приключений для игроков второго порядка, и прямо сейчас в различных крупных гильдиях было только небольшое количество игроков пятидесятого уровня. Попытка совершить набег на Древнейшие божественные руины с таким уровнем силы была шуткой.
– Когда они достигнут пятидесятого уровня? – Водяная Роза была несколько удивлена. – Но сейчас они только немного выше тридцатого уровня. Не слишком ли рано готовиться к этому?
Насколько она знала, Ю Цзыпин и другие внутренние члены Нулевого Крыла ещё не достигли сорокового уровня. Им все равно потребуется значительное время, прежде чем они достигнут пятидесятого уровня. Между тем, даже если Небесное Погребение не очистит Древнейшие божественные руины, оно всё равно пожнёт впечатляющий урожай.
– Нет. Хотя они ещё не могут сравниться с нашими элитными членами, все они уже прошли сороковой уровень. К тому времени, как вы закончите подготовку необходимого снаряжения пятидесятого уровня, их уровень должен быть достаточно высоким, – сказал Ши Фэн. Затем он отправил Водяной Розе последнюю информацию о Ю Цзыпине и других стажёрах.
– Сороковой уровень?! Нет, это… Они достигли сорок второго уровня?! – у Водяной Розы отвисла челюсть, когда она увидела последние статистические данные о внутренних членах Нулевого Крыла и учениках Додзе Белого Тигра. Она просто не могла в это поверить. – Лидер гильдии, чем ты их кормил? Как их уровень так быстро вырос?
Она прекрасно знала о способностях Ши Фэна. Ни один другой член гильдии не мог сравниться с его скоростью прокачки. Тем не менее это был бы впечатляющий подвиг, если бы Ши Фэн мог помочь Ю Цзыпину и его спутникам получить два уровня за день, но сейчас…
Она вспомнила, что эти игроки были далеки от сорокового уровня, когда она видела их в последний раз. На самом деле, игроки самого низкого уровня среди них были только тридцать первого и тридцать второго уровня, но каждый из этих шестисот с лишним игроков достиг сорокового уровня и выше после того, как последовал за Ши Фэном…
– Ничего такого. Я просто нашел хорошее место для гринда. Я сомневаюсь, что пройдёт много времени, прежде чем они достигнут пятидесятого уровня. На этот раз я оставлю вопрос с экипировкой тебе, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.
– Ладно, предоставь это мне! Я позабочусь о том, чтобы у них у всех были соответствующие комплекты снаряжения пятидесятого уровня, как только они достигнут нужного уровня! – сказала Водяная Роза, с энтузиазмом кивая после того, как оправилась от оцепенения.
Ю Цзыпин, и другие были настоящими экспертами. Некоторые из них были даже в шаге от области микровосприятия. Им не хватало только уровней и снаряжения. Как только эти проблемы будут решены, они определенно поднимут силу Нулевого Крыла на совершенно новый уровень.
Водяная Роза была взволнована, просто думая об этом.
Она немедленно отключила связь и связалась с основными силами гильдии, попросив их переключить свое внимание на рейды в командные подземелья пятидесятого уровня.
Чувство срочности шевельнулось и внутри Ши Фэна из-за появления Древнейших божественных руин. Отдохнув ещё немного, он активировал Пространственные врата и телепортировал всех обратно на прежнее место за пределами месторождения полезных ископаемых Демонов.
После нескольких часов отдыха в палатках выносливость и концентрация почти полностью восстановились. Затем Ши Фэн вызвал Демона третьего порядка и снова начал уничтожать демонических существ вокруг городка.
Естественно, по мере того как уровни каждого продолжали расти, их скорость прокачки замедлялась. Включая редкие перерывы, команда уничтожила демонических существ вокруг городка только после более чем дня боев. Теперь остался только Змей Чистилища, всё ещё охранявший главный вход в городок.
Что касается команды, то самый низкий уровень среди них теперь был сорок третьим, в то время как многие достигли сорок пятого.
Хотя Ши Фэн не был удовлетворён результатом, остальная часть команды была в восторге.
Они наконец-то догнали элитных членов гильдии. Теперь они могли участвовать в крупномасштабных операциях гильдии.
Однако, прежде чем они успели отпраздновать победу, Змей Чистилища, окопавшийся перед входом в городок, открыл глаза. Из его глаз исходило ослепительное сияние, и гипнотизирующие божественные руины и проклятия начали покрывать длинное тело змеи. Мгновение спустя Змей Чистилища издал яростный рёв, и игроки внезапно почувствовали, что задыхаются.
– Как это чудовище может быть таким мощным?
– Лидер гильдии, этот монстр...
Наблюдая за тем, как Змея Чистилища одолевают изменения, они подумали о возможности.
Эволюция!
Тело Змей Чистилища тоже начинало светиться, его аура становилась всё более интенсивной. Даже с расстояния более тысячи метров игроки из Нулевого Крыла могли чувствовать силу ауры змеи, и они не могли не содрогнуться. В этот момент, казалось, что Змей Чистилища был владыкой этого царства.
Все нервно сглотнули, глядя на змею, в их глазах вспыхнул страх. Уверенность, которую они обрели, пока прокачивались, утонула в ужасающей ауре Змей Чистилища.
"Она эволюционирует?" – глаза Ши Фэна дрогнули, когда он увидел перед собой тысячеметрового Змея Чистилища.
Эволюция монстров была обычным делом в Божественном Домене, особенно на полевых картах. На самом деле, игроки часто считали себя счастливчиками, если они сталкивались с монстром во время его эволюции.
Обычно различные крупные гильдии монополизировали полевых Боссов, не давая другим игрокам возможности совершать на них набеги. Однако эволюционировавшие монстры – это совсем другая история. Эволюция монстров была случайной, и когда монстр развивался и его уровень увеличивался, он становился эквивалентом Полевого босса. Более того, когда игроки убивали недавно эволюционировавшего монстра, он сбрасывал добычу лучше, чем обычно.
Однако эволюционирующий архаичный вид ранга величайшего лорда не был поводом для смеха…
Боевые стандарты Змей Чистилища изначально уже были довольно высоки. Скорее всего, это был один из самых сильных Боссов Бескостной Земли. Даже команде экспертов второго порядка того же уровня придется очень постараться, чтобы победить его, и смерть их команды будет вполне реальна. Если бы Змей Чистилища эволюционировал в мифического монстра четвертого порядка, он определенно был бы самым сильным Боссом на Бескостной Земле. Он стал бы запретным монстром, чем-то, чего большинство игроков избегало бы.
Как архаичный вид, если бы Змей Чистилища достиг мифического ранга, его боевая мощь даже превзошла бы обычного мифического монстра.
Один такой случай произошел в прошлой жизни Ши Фэна. Архаичный вид ранга величайшего лорда восьмидесятого уровня внезапно эволюционировал, и с его эволюцией его карта стала запретной землёй для игроков. Карта была освобождена от тирании Босса восьмидесятого уровня только после того, как супер-гильдия послала команду из тысячи экспертов сотого уровня, чтобы совершить налёт. В состав группы также входило более десятка экспертов третьего порядка.
Супер-гильдия убила архаичный вид мифического ранга четвертого порядка только после того, как пожертвовала более чем семьюдесятью процентами команды из тысячи человек и почти половиной экспертов третьего порядка…
Хотя этот Змей Чистилища был только семидесятого уровня, если бы он развился в мифического монстра четвертого порядка, то, вероятно, было бы невозможно победить, пока игроки не достигли сотого уровня.
– Лидер гильдии, мы должны отступить? Как только этот монстр завершит свою эволюцию, его диапазон восприятия определенно увеличится. Здесь мы можем оказаться в опасности, – предположил Ю Цзыпин.
Хотя он был свидетелем силы Ши Фэна, работая с пятью великими лордами шестьдесят пятого уровня, он больше не был нубом. Он знал, что самое большее, что великий лорд того же уровня мог сделать против мифического монстра четвертого порядка, это выиграть немного времени. Пять великих лордов под контролем Ши Фэна не имели никакой надежды против эволюционировавшего Змея Чистилища.
"Отступление?" – в глазах Ши Фэна вспыхнуло разочарование, когда он посмотрел на Змея Чистилища.
Демоническое месторождение полезных ископаемых ждало его, и это было даже среднее месторождение полезных ископаемых, которое породило Древнюю бронзовую руду. Хотя месторождение полезных ископаемых не было столь ценным, как Манатитовая жила, оно того стоило. Оно было бы особенно полезно Нулевому Крылу, которому в настоящее время не хватало Руды маны.
Тем не менее у него также не было возможности победить мифический архаический вид четвертого порядка.
Это было совсем не похоже на его встречу с Крысой серебряной луны в Тёмном Каньоне.
Крыса серебряной луны была всего лишь монстром ранга лорда с восемнадцатью миллионами HP. Убить её до того, как её эволюция завершилась, было вполне возможно.
Однако Змей Чистилища был архаичным видом ранга величайшего лорда семидесятого уровня. У него было огромное количество в сто шестьдесят миллионов НР. Змей Чистилища уже была вызывающим противником в своём первоначальном состоянии. Теперь, когда он развивался, он стал намного сильнее.
– Лидер гильдии? – снова спросил Ю Цзыпин после долгого молчания Ши Фэна.
– Нет. У нас ещё есть шанс, – понаблюдав некоторое время за Змеем Чистилища, Ши Фэн заметил, что руны на теле змеи прогрессировали очень медленно. – Всем приготовиться и следовать за мной! – тут же скомандовал он.
Кто не рисковал, тот не пил шампанское!
Когда он избавился от монстров вокруг городка, он почувствовал, что его миссия была слишком лёгкой. Монстры оказались совсем не такими трудными, как он ожидал.
Однако теперь, когда он подумал об этом, эволюция Змея Чистилища могла быть вовсе не связана с удачей. Скорее всего, она была организована системой.
Это была возможность, которую система предоставила игрокам. Как ещё он мог объяснить, почему Змей Чистилища внезапно начал эволюционировать, как только он зачистил близлежащих демонических существ?
Единственным объяснением было то, что система хотела, чтобы игроки победили Змея Чистилища, пока он эволюционирует.
Если игроки не смогут победить Змея Чистилища и позволят ему эволюционировать, у них не будет никакой надежды получить демоническое месторождение полезных ископаемых до тех пор, пока они не достигнут сотого уровня.
– Что? Глава гильдии хочет, чтобы мы сразились со Змеем Чистилища?
Когда все наблюдали, как Ши Фэн бросился к Змею Чистилища, они начали задаваться вопросом, не спятил ли тот. Они были всего лишь игроками сорокового с лишним уровня, всё ещё носящими снаряжение тридцать пятого уровня. Начинать борьбу со Змеем Чистилища было бы самоубийством.
Но так как их лидер гильдии отдал приказ, у них не было другого выбора, кроме как стиснуть зубы, когда они приблизились к Боссу.
Через несколько секунд команда была в пределах тысячи метров от эволюционирующего величайшего лорда. Аура, которую они чувствовали, исходящая от Змея Чистилища, была гораздо более интенсивной, поскольку движения игроков стали несколько вялыми.
Тем временем Ши Фэн доставал из сумки одну Миниатюрную баллисту за другой. Всего он вынул тридцать Миниатюрных баллист. Первоначально он подготовил это боевое оружие, чтобы помочь справиться с неприятными, высокоранговыми боссами в Бескостной Земле, но из-за удивительных преимуществ Библии Тьмы он не нашел возможности использовать массивные осадные орудия.
– Разделитесь на группы по пять человек. Две группы будут по очереди обслуживать каждую из Миниатюрных баллист. Остальное предоставьте мне. Целители, следуйте за мной, – приказал Ши Фэн. После чего он приблизился к Змею Чистилища вместе со своими пятью великими лордами.
Каждая эволюция монстров в Божественном Домене занимала значительное количество времени. Более того, чем выше уровень монстра, тем дольше будет продолжаться процесс его эволюции. В случае с величайшим лордом архаичного вида, таким как Змей Чистилища, ему потребуется примерно тридцать минут, чтобы закончить эволюцию.
Другими словами, система дала им всего полчаса, чтобы уничтожить Змея Чистилища. Если они потерпят неудачу, то смогут вернуться и снова бросить вызов Боссу после достижения сотого уровня. К тому времени, однако, различные сверхдержавы, вероятно, обнаружили бы эту область.
Когда группа Ши Фэна оказалась в трёхстах метрах от Змея Чистилища, эволюционирующий величайший лорд резко открыл свои янтарные глаза и впился взглядом в Ши Фэна и остальных. Он сердито взревел, излучая плотное убийственное намерение, которое заставило даже Ши Фэна почувствовать себя неуютно. Однако, несмотря на проявленную агрессию, змей не собирался нападать. Вместо этого он старательно поглощал ману из своего окружения, продолжая развиваться.
"Похоже, он сосредоточен на своей эволюции", – Ши Фэн улыбнулся, чувствуя, что их шансы на успех возросли.
Монстры не могли двигаться, пока они эволюционировали. Если бы они двигались, их эволюция потребовала бы больше времени. Процесс может даже потерпеть неудачу. Между тем, имея дело с ними и продолжая свою эволюцию, Змей Чистилища, очевидно, выбрал последний вариант.
Это дало Ши Фэну достаточно времени, чтобы подготовиться.
– Через мгновение я хочу, чтобы каждый целитель сосредоточился на исцелении Демона Томагавка и обратил внимание на ваше положение, – приказал Ши Фэн. После чего он и пять его великих лордов бросились на Змея Чистилища.
Когда остальная часть команды смотрела, как Мечник бросается на Босса, они не могли не разинуть рты.
Они не были бы слишком удивлены, если бы Ши Фэн использовал великих лордов под своим контролем в качестве мясных щитов, но он действительно присоединился к нападению. Более того, он сам возглавил атаку. Он просто сошёл с ума.
Они имели здесь дело с величайшим лордом семидесятого уровня архаичного вида. Даже самый сильный МТ на этой стадии игры умрет после двух-трёх попаданий.
Чего они не знали, так это того, что пассивный эффект Правителя Демонов имел дальность действия всего в двести метров. Если бы Ши Фэн не был в пределах досягаемости величайшего лорда, он не смог бы ослабить его.
Однако Ши Фэн не возглавил атаку из-за дальности действия Правителя Демонов. Скорее, он сделал это, потому что хотел использовать Поле распада, которое имело лишь жалкую дальность действия в сто метров.
Поле распада также было причиной того, что Ши Фэн думал, что у них есть шанс на победу.
Он действительно не был свидетелем силы Поля распада после переделки Брони Распада. Он не знал, насколько этот навык может подавить Змей Чистилища.
В мгновение ока Ши Фэн оказался в ста метрах от своей цели. В то же самое время Змей Чистилища открыл свою пасть, и мана начала собираться внутри. Затем он выстрелил лучом в Ши Фэна.
"Пришло время тебе показать мне свою истинную силу!" – затем Ши Фэн достал из сумки Броню Распада и активировал Поле распада.
И тут же темно-серая энергия вырвалась из Брони Распада, быстро достигнув Змея Чистилища. Где бы ни проходила энергия, пространство ослабевало, и мана исчезала. Земля в ста метрах вокруг Ши Фэна даже начала высыхать и трескаться.
Когда Поле распада активировалось, скопившаяся в пасти Змея Чистилища мана распалась.
Основные атрибуты змеи также начали быстро уменьшаться.
"Как мощно!" – Ши Фэн не мог скрыть своего удивления, наблюдая за формированием Поля распада.
Пассивный эффект Правителя Демонов уже ослаблял демонических существ на тридцать процентов. Хотя Поле распада не сильно ослабило Змея Чистилища, оно ещё уменьшило основные атрибуты величайшего лорда до пятидесяти процентов их первоначального количества. В результате здоровье Змея Чистилища упало со ста шестидесяти миллионов до восьмидесяти миллионов единиц. Эффекты Поля распада были даже мощнее, чем Проекции Мира, для активации которой потребовалось пять тысяч Магических кристаллов.
Однако специальный эффект Поля распада был гораздо более пугающим, чем уменьшение основных характеристик.
Было легко заставить замолчать кого-то в Божественном Домене, но истончить окружающую ману было невероятно трудно. Это было то, на что не было способно старое Поле распада.
Навыки тишины просто останавливали поток маны цели. В то время как навыки тишины были полезны против низкоуровневых игроков и монстров, большинство игроков и монстров более высокого уровня могли удалить дебафф. Хотя эти навыки были божественными на ранних стадиях игры, они становились все менее эффективными по мере прохождения игры.
И наоборот, навыки, способные уменьшить плотность маны, не были большим преимуществом. Самое большее, эти навыки могли ослабить навыки или заклинания цели и ее фокус. Однако позже такие навыки сыграют большую роль.
Ши Фэн даже видел навыки, которые могли полностью удалить ману цели в прошлом. Таким образом, игрок не только может помешать своей цели использовать навыки или заклинания, но это также будет притуплять чувства цели.
Хотя Поле распада не было достаточно мощным, чтобы удалить всю ману в радиусе действия, только прореживая её, оно всё ещё было невероятно эффективным. По крайней мере, это было сильнее, чем обычные навыки тишины против высокоуровневых монстров и игроков.
– Что только что сделал глава гильдии? Как мана Змея Чистилища так резко уменьшилась?
Когда они поняли, что аура Змея Чистилища и его основные атрибуты ослабли, члены команды Ши Фэна были шокированы.
Все они знали, что чем сильнее монстр, тем труднее подавить его характеристики. Даже со средним магическим массивом игрокам посчастливилось бы уменьшить атрибуты архаичного вида ранга величайшего лорда на двадцать процентов, но Ши Фэн подавил Змея Чистилища до пятидесяти процентов его основных атрибутов. Более того, никто из них не видел, чтобы Ши Фэн использовал какой-либо магический массив, чтобы подавить Босса. Это было просто неслыханно.
Внезапно Змей Чистилища выплюнул в Ши Фэна массивные изумрудные огненные шары, каждый размером с небольшой холм. Они были невероятно быстры, от них почти невозможно было увернуться.
– Лидер гильдии! – закричали игроки Нулевого Крыла, наблюдая, как гигантские огненные шары окружают Ши Фэна.
Хотя атрибуты Змея Чистилища были значительно уменьшены, он всё ещё был архаичным видом. Каким бы слабым он ни был, это был не тот враг, которого низкоуровневые игроки вроде них могли надеяться победить.
"Так быстро!" – когда Ши Фэн увидел приближающиеся огненные шары, он инстинктивно активировал Силу Небесного Дракона и Щит пустоты.
Затем он взмахнул мечами, чтобы блокировать атаки.
Бум… Бум… Бум…
Когда огненные шары опустились вниз, они сотрясли землю, и обжигающее пламя заполнило все вокруг. Мощные удары образовывали вокруг Ши Фэна один кратер за другим.
Когда изумрудное пламя рассеялось, Змей Чистилища оскалился, как человек. Члены Нулевого Крыла побледнели при этом зрелище.
Сила каждого огненного шара могла соперничать с масштабным разрушительным заклинанием…
Между тем, Ши Фэн был всего лишь Мечником, а не МТ. Он никогда не смог бы пережить такой бомбардировки.
Когда команда начала верить, что Ши Фэн умер, один из игроков указал на окно статуса команды и крикнул:
– А?! Ребята, посмотрите на шкалу здоровья лидера гильдии в окне команды!
– Что?! Шкала здоровья лидера гильдии полная! Как это возможно?!
Вскоре все заметили полосу здоровья Ши Фэна в окне статуса команды; его здоровье нисколько не упало.
Когда пламя и дым улеглись, они увидели красивую фигуру, стоящую среди многочисленных кратеров.
Это был не кто иной, как Ши Фэн. Даже барьер, защищавший его, не показывал никаких признаков повреждений.
"Как и следовало ожидать от архаичного вида. Несмотря на сокращение его основных атрибутов, он всё ещё может выполнить такое мощное заклинание", – Ши Фэн печально вздохнул, осматривая Щит пустоты вокруг себя. Хотя он казался невредимым, атаки забрали почти четверть его здоровья.
Сила Небесного Дракона увеличила его максимальное здоровье на пятьсот процентов, а Щит пустоты образовал защитный барьер с десятикратной прочностью от его максимального здоровья. Другими словами, Щит пустоты мог поглотить более четырёх миллионов единиц урона, но одно из заклинаний Змея Чистилища поглотило почти четверть этого.
Если бы он вовремя не активировал Щит пустоты, атаки сожгли бы его дотла даже при активной Силе Небесного Дракона.
В то время как Змей Чистилища атаковал Ши Фэна, Демон Томагавк и другие великие лорды под контролем Ши Фэна окружили величайшего лорда и вышли за пределы зоны действия Поля распада.
Без колебаний все пять великих лордов атаковали Змея Чистилища одним навыком третьего порядка за другим.
Змей Чистилища закричал в агонии, когда мощные атаки нашли свою цель, и ущерб в размере около семисот тысяч начал появляться над головой величайшего лорда. В мгновение ока Змей Чистилища потерял более трёх миллионов HP.
"Какая высокая защита!" – Ши Фэн нахмурился, увидев повреждения.
Обычно навыки и заклинания великих лордов третьего порядка должны были наносить более миллиона урона величайшему лорду того же уровня, но эти атаки наносили только около семисот тысяч единиц урона. Не было никаких сомнений, что защита Змея Чистилища была экстраординарной.
Когда Змей Чистилища был атакован, он обратил свое внимание на пять великих лордов вокруг него. С яростным ревом змея врезалась головой в Демона Томагавка.
Из-за огромных размеров Змея Чистилища у Демона Томагавка не было времени увернуться. У него не было другого выбора, кроме как защищаться своим боевым топором, и при столкновении он был отброшен на несколько десятков метров в сторону, потеряв при этом более трёхсот тысяч НР. Разница в силе монстров была очевидна с первого взгляда. Перемещающееся тело величайшего лорда также поразило других великих лордов, хотя они не получили такого большого урона, как Демон Томагавк.
Какое-то время Змей Чистилища сокрушал пятерых великих лордов, и они постоянно теряли здоровье.
"Сила этого змея действительно что-то. Он практически может соперничать с мифическим монстром того же уровня", – сила Змей Чистилища поразила Ши Фэна. К счастью, основные атрибуты величайшего лорда не только уменьшились на пятьдесят процентов, но и не спешила подниматься. В противном случае победа над пятью великими лордами была бы детской игрой с боевой мощью Змея Чистилища.
Как только пять его великих лордов захватили агро Змея Чистилища, Ши Фэн отдал команду дальним членам Нулевого Крыла начать свои атаки с Миниатюрных баллист.
Сразу же тридцать Миниатюрных баллист окружили величайшего лорда и открыли огонь.
Когда Взрывающиеся стрелы, которые соперничали по силе с заклинаниями второго порядка, поразили Змея Чистилища, здоровье величайшего лорда быстро уменьшилось. Каждая Взрывающаяся стрела наносила от пятидесяти до шестидесяти тысяч единиц урона; один залп наносил более полутора миллионов единиц урона.
Ши Фэн тоже не сидел сложа руки. Отдав приказ атаковать, он бросился вперёд и напал на Змея Чистилища. Хотя он не мог нанести столько урона, как Миниатюрные баллисты, каждый удар, который он наносил, отбирал более десяти тысяч HP величайшего лорда. Он использовал каждый навык в своем арсенале, чтобы поглотить как можно больше здоровья Змея Чистилища.
Если они не смогут победить Змей Чистилища до того, как его эволюция завершится, они, скорее всего, умрут здесь.
Со временем здоровье Змея Чистилища постепенно уменьшалось.
Девяносто процентов… восемьдесят процентов… семьдесят процентов…
Когда здоровье Змея Чистилища упало до двадцати процентов, он больше не мог ждать спокойно. Он перестал поглощать ману, чтобы завершить свою эволюцию, и хлестал вокруг своим колоссальным хвостом, посылая мощные атаки на Ши Фэна и пятерых великих лордов. В то же время он открыл свою пасть и начал собирать ужасающее количество маны. Как только он это сделал, перед его раскрытыми челюстями постепенно сформировался гигантский двойной магический массив.
– Вот дерьмо! Всем отойти от главного входа! Целители, соберитесь вместе! – когда Ши Фэн увидел это, он бросился к целителям и активировал Абсолютный домен.
Однако предупреждение Ши Фэна не возымело никакого эффекта, так как Змей Чистилища слишком быстро собирал ману. К тому времени, когда Ши Фэн добрался до ядра группы целителей, Змей Чистилища проявил своё Дыхание Смерти, выпустив из пасти сверкающий черный луч. Любой игрок или Миниатюрная баллиста на пути луча мгновенно испарялись.
Одним ударом Змей Чистилища тяжело ранил трёх великих лордов, уничтожил одиннадцать Миниатюрных баллист и убил более двухсот игроков…
Все были ошеломлены. Они никогда не думали, что Змей Чистилища будет настолько силен несмотря на то, что отказался от своего шанса эволюционировать.
– У него осталось не так много здоровья! Атакуйте изо всех сил! – скомандовал Ши Фэн, вздохнув с облегчением, когда заметил, что двое великих лордов всё ещё могут атаковать. Целители команды также не пострадали. Хотя попытка прижать Змея Чистилища с двумя великими лордами испытывала его удачу, они должны были пережить атаки величайшего лорда с помощью исцеляющих заклинаний целителей и его Домена жизни, хотя и едва.
Однако сила и скорость Змея Чистилища значительно возросли после того, как он прекратил свою эволюцию. Если Демон Томагавк не будет осторожен и получит прямое попадание, он потеряет сотни тысяч HP мгновенно, или один – два миллиона, если он примет навык или атакующее заклинание. Несмотря на исцеление Домена жизни, Демон Томагавк всё ещё быстро терял здоровье.
В отличие от этого, здоровье Змея Чистилища уменьшался очень медленно.
Пятнадцать процентов… десять процентов… восемь процентов… шесть процентов…
Когда здоровье Змея Чистилища упало до четырёх процентов, Демон Томагавк больше не мог держаться, и он умер, оставив одного невредимого и трёх раненых великих лордов, чтобы убить величайшего лорда.
Время от времени Змей Чистилища произносил свои заклинания, мгновенно убивая далёких членов Нулевого Крыла. Теперь на ногах осталось меньше половины команды, и только десять Миниатюрных баллист остались нетронутыми…
Когда срок действия Силы Небесного Дракона закончился, Ши Фэн применил Силу тьмы. Он использовал все методы атаки, которые у него были, чтобы сократить оставшиеся здоровье величайшего лорда.
Тем не менее, как будто Змей Чистилища отказывался терять больше здоровья, команде потребовалось много времени, чтобы снизить его до одного процента.
И вот у Змея Чистилища остался только один процент от его максимальной жизни, но команда Ши Фэна начала терять членов ещё быстрее.
– Умри!
Когда Ши Фэн заметил, что его урон упал, он стиснул зубы и активировал Освобождение клинка. Затем он замахнулся Убивающим Лучом на чудовищного Змея Чистилища.
Пятикратный разрез Чистилища!
Ши Фэн нанес пять последовательных ударов своим священным мечом, каждый из которых был сильнее предыдущего. Всеми пятью атаками Ши Фэн отбросил массивное тело Змея Чистилища назад более чем на десять метров. Даже земля задрожала под мощью его атак.
Как только цепная атака Ши Фэна закончилась, здоровье Змея Чистилища упало до нуля. Подобно марионетке с перерезанными нитями, величайший лорд рухнул на землю, разбивая землю под собой…
– Он мёртв! Босс наконец-то мёртв!
Выжившие члены Нулевого Крыла вздохнули с облегчением, когда Змей Чистилища упал.
Первоначально в команде было около семисот игроков, но теперь их осталось менее двухсот. Из тридцати Миниатюрных баллист уцелели только шесть. Если бы налёт продолжался ещё дольше, Змей Чистилища, скорее всего, уничтожил бы их.
К счастью, в конце концов они одержали победу.
После того, как Змей Чистилища умер, выжившие игроки наблюдали, как их шкала опыта быстро заполняется. В мгновение ока многие из них повысили уровень. Даже те, кто не набрал больше половины уровня.
Однако эти игроки были больше удивлены добычей, которую сбросил Змей Чистилища.
Хотя величайший лорд не эволюционировал до мифического ранга, он находился в середине своего эволюционного состояния. Следовательно, качество его добычи немного улучшилось.
Более того, Ши Фэн активировал Божественное Провидение, прежде чем нанести последний удар. Оба фактора привели к тому, что Змей Чистилища оказался щедр. В целом, Босс сбросил более восемьдесят предметов, и каждый из них светился ослепительным светом, который мгновенно привлек внимание игроков.
Кроме того, из-за кучи добычи поднялся высокий столб света, продолжавшийся почти пять секунд, прежде чем он исчез.
– Чёрт! Что это за добыча? Как предметы могут вызывать такое явление?
– Эпический ранг?
– Нет! Эпический предмет не вызвал бы такого переполоха. Интересно, не является ли это предметом легендарного ранга из слухов?
– Забудь о легендарных предметах; я мог бы стать намного сильнее, если бы смог заполучить в свои руки эпический предмет. Мое развитие взлетит до небес.
Все ошеломлённо уставились на небольшую гору добычи. Они были переполнены любопытством по поводу предметов, которые сбросил величайший лорд.
На данный момент эпическое оружие и снаряжение были самым сильным снаряжением, которое различные крупные гильдии демонстрировали в Божественном Домене, но все уже видели эти предметы раньше. Они знали, что эпические предметы не могут вызвать такого явления. Единственное, о чем они могли придумать, что могло бы вызвать что-то подобное, – это легендарный предмет.
Когда столб света исчез, игроки Нулевого Крыла боролись с желанием побежать к добыче.
У них было бы лёгкое будущее, если бы они получили хотя бы один эпический предмет, не говоря уже о легендарном предмете. С легендарным предметом им никогда не придется беспокоиться о повседневных потребностях до конца своей жизни.
Но, несмотря на эти мысли, ни один из них не пошевелил ни единым мускулом, любуясь грудой сокровищ. Никто не осмеливался сделать ни единого шага вперёд. Даже посторонние, ученики Додзё Белого Тигра, остались на месте.
Во-первых, это была операция гильдии, и любые предметы, полученные в ходе операции, принадлежали гильдии. Кроме того, они были внутренними членами, воспитанными гильдией. Они даже не заработали бы очки вклада гильдии во время этой операции, не говоря уже о предметах.
Во-вторых, Ши Фэн, по сути, убил Змея Чистилища сам. Они просто управляли Миниатюрными баллистами и помогали наносить урон. Они не внесли никакого существенного вклада.
Хотя ученики Додзё Белого Тигра не были довольны результатом, даже если они хотели украсть несколько предметов, ни у кого из них не хватило смелости сделать это с таким чудовищным игроком, как Ши Фэн, стоящим рядом с этой горой.
Хотя они знали, что Чёрное Пламя Нулевого Крыла был невероятно сильным, до сегодняшнего дня они не понимали точно, насколько сильным он был. Но после того, как Ши Фэн сам доминировал над архаичным видом величайшим лордом семидесятого уровня, они поняли, насколько велика пропасть между ними и их лидером.
– Лидер гильдии Нулевого Крыла не человек! Он послал монстра, столь же мощного и массивного, как Змей Чистилища, одним ударом! Насколько высоки его характеристики?
– Значит, это и есть сила Нулевого Крыла, о которой ходят слухи? Гильдия на самом деле достаточно сильна, чтобы убить величайшего лорда семидесятого уровня архаичного вида на этой стадии игры. Даже супер-гильдии, возможно, не смогут этого сделать.
– Неудивительно, что Мастер Зала хотел, чтобы мы тренировались в Нулевом Крыле. Если бы у меня была хотя бы треть стандартов этого человека, я мог бы достичь чего-то великого в Божественном Домене.
Когда ученики Додзё Белого Тигра наблюдали, как Ши Фэн оценивает добычу, их прежнее презрение к Нулевому Крылу превратилось в благоговение и восхищение.
Если бы они столкнулись с такой ситуацией, когда они впервые присоединились к Божественному Домену, они бы даже не взглянули на выступление Ши Фэна, но, поиграв в игру некоторое время, они поняли, что Божественный Домен – это не обычная игра виртуальной реальности. Эксперты этой игры были более впечатляющими, чем в других играх, особенно такие эксперты, как Ши Фэн.
Хотя казалось, что движения и атаки Ши Фэна были случайными на протяжении всего боя, каждое его движение было тщательно рассчитано. Ши Фэн постоянно направлял Змея Чистилища во время битвы, снижая риск того, что величайший лорд нанесет команде слишком большой ущерб.
Если бы Ши Фэна не было рядом, чтобы направлять атаки Змея Чистилища, они, скорее всего, лежали бы сейчас на земле.
Тем временем, когда Ши Фэн добрался до небольшой горы предметов, он начал собирать и оценивать добычу.
Змей Чистилища сбросил в общей сложности восемьдесят четыре предмета. Среди них тридцать один был драгоценными эпическими материалами, такие как кожа и чешуя Змея Чистилища, шестнадцать зельями, одиннадцать магическими свитками второго порядка, один магический свиток третьего порядка и три Книги навыков второго порядка. Все три Книги навыков содержали значительно редкие навыки второго порядка; один навык второго порядка был Божественным щитом для Рыцарей-Хранителей, один навык второго порядка был Танцем огненной змеи для Элементалистов, и один навык второго порядка был Рукой титана для Берсерков.
Рука титана был самым редким из трёх навыков, о котором мечтали все Берсерки. Навык не был ни навыком урона, ни каким-то вызывающим небеса защитным навыком. Вместо этого он позволял игрокам владеть двумя двуручными орудиями в течение короткого времени, значительно улучшая урон и боевые способности Берсерков.
Дополнительное оружие также означало дополнительный толчок к атрибутам игрока. Кроме того, владение двумя видами оружия позволяло игрокам использовать более сложные схемы атаки. К тому же, Берсеркам не нужно было беспокоиться о недостатке силы в своих атаках, как дуэльным Мечникам, из-за природы двуручного оружия. Следовательно, Рука титана была очень востребованным навыком для Берсерков.
На самом деле, рыночная стоимость навыка была на одном уровне с навыками третьего порядка.
Из оставшейся добычи было девять предметов мифрилового снаряжения шестидесятого уровня, четыре предмета снаряжения шестидесятого уровня ранга чистого золота, два предмета снаряжения шестидесятого уровня тёмного золота, одна пара тканевых ботинок эпического ранга, два Камня маны, один инженерный чертеж, один рецепт алхимии и один чертеж ковки. Последним предметом, однако, был кроваво-красный камень с выгравированными на нем светящимися золотыми божественными рунами.
"Да, Босс-хранитель месторождения демонических минералов был совершенно экстраординарным", – Ши Фэн был явно в восторге, когда увидел кроваво-красный камень.
Даже он задавался вопросом, что за предмет мог вызвать такое явление, испуская такую мощную ауру.
Но даже оценив большую часть добычи, он не нашел ничего особенного. Самым мощным предметом были эпические ранговые тканевые туфли, но ни один эпический предмет не мог вызвать такого ослепительного события.
Однако, оценив кроваво-красный камень, Ши Фэн понял, что именно он был причиной переполоха.
Камень был не чем иным, как Родословной, которую мечтал заполучить каждый игрок в Божественном Домене.
Однако эта Родословная не была похожа на те, что он получил в прошлом. Родословная Тёмного Железа, которую он получил во время своего визита к Божественной Лестнице, была лично создана Богом, но Родословная в его руке сформировалась естественным образом. Следовательно, она приняла форму камня, а не нежной жидкости.
– Что случилось с главой гильдии? Почему он смотрит на этот кроваво-красный камень?
– В этом есть что-то особенное?
– А что такого особенного в камне? Это просто сырьё. Интересно, какое снаряжение сбросил Змей Чистилища? Было бы безумием, если бы он сбросил предмет легендарной экипировки!
– Не сходи с ума! Как ни крути, величайший лорд никогда не сбросит легендарный предмет. Хотя у него может быть высокий шанс сбросить фрагментированный легендарный предмет. Если наша гильдия получит фрагментированный легендарный предмет, супер-гильдии сойдут с ума от зависти!
Игроки из Нулевое Крыло начали обсуждать добычу Змея Чистилища, особенно возбуждаясь, когда говорили о возможности падения фрагментированного легендарного предмета.
Игроки в различных крупных гильдиях начали достигать пятидесятого уровня, и некоторые из гильдий уже получили несколько эпических предметов. Однако никто никогда не слышал о гильдии, получающей фрагментированный легендарный предмет.
Если Нулевое Крыло найдёт фрагментированный легендарный предмет, он станет ценным сокровищем гильдии, служа символом силы гильдии. Такой предмет определённо повысит репутацию гильдии, так как это будет первая гильдия в Божественном Домене, обладающая таким предметом.
Почти все, кто играл в игры виртуальной реальности, обращали внимание на оружие и снаряжение. Пиковое оружие и снаряжение, в частности, пользовалось большим спросом.
Если бы распространилась новость о приобретении Нулевым Крылом фрагментированного легендарного предмета, даже игроки в других королевствах и империях узнали бы об их гильдии, а тем более игроки Королевства Звёзд и Луны.
Поток игроков посещал бы их Резиденции гильдии, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу, что значительно облегчало гильдии набирать экспертов и продолжать увеличивать свою силу.
"Фрагментированный легендарный предмет?" – Ши Фэн не мог не усмехнуться, когда услышал приглушённые разговоры.
Нулевое Крыло давным-давно приобрело фрагментированные легендарные предметы, и гильдия на самом деле имела их больше, чем один. Хотя они были правы, что фрагментированный легендарный предмет может улучшить репутацию Нулевого Крыла, большое богатство принесло бы большое несчастье.
Хотя слава гильдии взлетела бы до небес, если бы публика узнала, что Нулевое Крыло обладает фрагментированными легендарными предметами, это также принесло бы гильдии бесконечное количество врагов. Поэтому он запретил высшим эшелонам гильдии говорить об этих предметах публично.
Более того, кроваво-красный камень в его руке был гораздо более ценным, чем фрагментированный легендарный предмет.
Родословные были чрезвычайно редки в Божественном Домене, даже реже, чем фрагментированные легендарные предметы. Когда Родословная была найдена, даже супер-гильдии использовали бы всё оружие в своём арсенале, чтобы получить её, и в результате кровопролитие было бы ужасным.
Получение Родословной увеличивало шансы гильдии вырастить пикового эксперта. Более того, по мере того, как игроки достигали более высоких уровней, преимущества Родословной становились все более заметными. После определенного уровня эти преимущества даже превзойдут преимущества фрагментированного легендарного предмета.
Более того, камень в его руке был естественной Родословной, а не искусственной, созданной Древними Богами.
В Божественном Домене было два типа Родословных. Первый тип включал в себя творения Древних Богов, главный источник Родословных в Божественном Домене. Второй тип включал естественные Родословные.
Первый тип образовался, опираясь на силу Древних Богов, и с точки зрения потенциала эти Родословные были немного слабее своих естественных собратьев.
Как бы то ни было, оба типа Родословных имели свои преимущества. Те, что создавались Древними Богами, служили определенным аспектам. Например, Родословная Тёмного Железа Ши Фэна улучшила его совместимость с навыками ближнего боя, помогая ему увеличить показатели совместимости своих навыков. С другой стороны, естественные Родословные не были такими специализированными, но в свою очередь они давали больше преимуществ основным атрибутам.
Из-за природы этих Родословных игроки, которые использовали их, обычно были известны как гуманоидные монстры. Для игроков, которые хотели раздвинуть границы своих базовых атрибутов, природные Родословные были бесценны.
Ши Фэн не мог поверить, что он действительно получил естественную Родословную от убийства величайшего лорда семидесятого уровня. Несмотря на то, что это был архаичный вид, у него не должно было быть шанса сбросить такой предмет, но всё же это произошло.
Если бы игроки-демоны на Вершине Мира узнали об этом, они бы умерли от зависти.
Несмотря на то, что различные игроки-демоны отчаянно пытались подняться по Божественной Лестнице, они изо всех сил старались заработать достаточно очков Святилища, чтобы купить Родословную, но Ши Фэн получил одну после убийства одного монстра. Кроме того, рейд был относительно лёгким, с одним Боссом и без мобов.
Более того, этот камень был самым лучшим среди базовых Родословных. Он назывался Родословной Тени.
badgeОписание предмета
[Родословная Тени]
Значительно ослабляет присутствие и ауру. В темноте эффект удваивается. Улучшения фокусируются на ловкости, а затем на силе, выносливости, интеллекте и жизнеспособности.
Хотя преимущества Родословной Тени для боевой мощи игрока были не так очевидны, как у Древних Богов, она, несомненно, увеличивала выживаемость Ассасина или Рейнджера. Уменьшение своего присутствия и ауры было эффективно не только против других игроков, но монстрам также пришлось бы постараться, чтобы заметить игрока. Рейнджеры и Ассасины с Родословной Тени могли бы с лёгкостью исследовать карты высокого уровня, и они могли посещать территории, которые игроки обычно избегали. Они могли входить в такие места, куда обычно не ступала нога игрока.
Одна только Родословная Теней была более ценной, чем вся добыча Змея Чистилища.
"Эта поездка определённо того стоила", – Ши Фэн не мог не улыбнуться Родословной Тени.
Ни эпическое снаряжение, ни драгоценные инструменты не могли помочь воспитать настоящего пикового эксперта, но Родословная Теней могла. На самом деле, это может даже помочь игроку стать экспертом шестого порядка с рангом Бога.
Даже если бы он дал Родословную Тени обычному Ассасину или Рейнджеру в гильдии, он мог бы мгновенно воспитать удивительно могущественного эксперта, не говоря уже о таких экспертах, как Танцующее Пламя.
Когда Ши Фэн, наконец, закончил восхищаться Родословной Тени, он положил её в свою сумку. Он не собирался сообщать остальным об этом предмете. Покончив с оставшейся добычей, он приказал своей команде отдохнуть и приготовиться войти в городок.
Никто особенно не задумывался над решением Ши Фэна. Они просто делали то, что им говорили, пока целители воскрешали мёртвых.
Тем временем магический барьер вокруг городка исчез после смерти Змея Чистилища. Игроки теперь могли беспрепятственно входить в городок.
Конечно, в городе царил хаос. Демонкины, которые добывали руду, в панике бегали вокруг, в то время как Демоны надзиратели сердито подавляли недисциплинированных демонкинов.
petsОписание монстров / мобов
[Демонкин] (демоническое существо, вождь)
Уровень: 70
HP: 9 000 000/9 000 000
Описание монстров / мобов
[Демон надзиратель] (демоническое существо, великий лорд)
Уровень: 72
HP: 38 500 000/38 500 000
Для Ши Фэна этот хаос был возможностью.
В городке легко можно было насчитать больше десяти тысяч монстров, и если бы они двигались как организованная армия, захват месторождения полезных ископаемых городка, вероятно, был бы невозможен.
Тем не менее он мог воспользоваться борьбой между Демонкинами и Демонами надзирателями, медленно зачищая городок от монстров.
Ши Фэн не спешил входить в городок после того, как его убитые члены команды воскресли. Вместо этого он активировал Пространственные врата и отправил их из Бескостной Земли отдыхать и восстанавливаться.
Выносливость и концентрация его команды почти истощились во время предыдущей битвы, и не было никаких сомнений, что им предстояла долгая, тяжёлая битва, как только они войдут в городок. Сначала они должны были восстановить свою выносливость и концентрацию.
Время шло быстро. Как только все пришли в себя, Ши Фэн повел их обратно к периметру городка.
– Всем приготовиться! Как только мои великие лорды зафиксируют агро монстров, вы атакуете оставшимися Миниатюрными баллистами! Не подпускайте никого из Демонкинов или Демонов надзирателей близко! – приказал Ши Фэн. Затем он глубоко вздохнул, прежде чем толкнуть стальные ворота городка.
В тот момент, когда Ши Фэн вошёл в городок, ужасное намерение убийства нахлынуло на него, шокируя его. Затем серия системных уведомлений атаковала его уши.
Когда покрытые рунами ворота городка Демонов открылись, он почувствовал, как будто какая-то печать на городке была снята, когда леденящая аура убийственного намерения хлынула из городских ворот.
– Что это за городок? Почему у него такая мощная аура?
– Чёрт! Мои атрибуты уменьшаются!
Когда игроки из Додзё Белого Тигра и Нулевого Крыла приготовились к битве на некотором расстоянии, они не могли не вздрогнуть, как только Ши Фэн открыл ворота.
Существовала огромная разница между аурой, которую они почувствовали, когда открылись ворота, и аурой, которую они почувствовали, глядя на городок Демонов с далекого холма. Если аура, которую они ощущали раньше, была воздухом, то аура, которую они ощущали сейчас, была тяжёлой и плотной, как морская вода.
Мало того, что мощная аура принесла с собой сильное ментальное давление, мешая им думать, но их атрибуты также начали по спирали снижаться. В мгновение ока их основные атрибуты уменьшились на тридцать процентов…
Ши Фэн, который уже вошёл в городок, не был удивлён внезапной переменой. Однако он был удивлён полученными системными уведомлениями.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы обнаружили Затерянный Городок.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы запустили эпический основной сюжетный квест "Гнездо Демонов".
emailСистемное сообщение
Система: Вы хотите принять этот квест? Если Вы откажетесь от этого квеста, Затерянный Городок исчезнет из-за сломанной печати. У Вас есть один час, чтобы подумать. Если Вы не примете решение в течение часа, квест будет автоматически отменён.
"Почему здесь Затерянный Городок?" – Ши Фэн в замешательстве посмотрел на системные уведомления.
Помимо королевств, империй и нейтральных городов и городков, в Божественном Домене были городки, оставленные древними цивилизациями. К сожалению, эти городки не имели официальных названий, так как их история была утеряна, оставив им название "Затерянный Городок".
Затерянные Городки не похожи на обычные.
Все Затерянные Городки содержали в себе силу и способности, которых не было у других городков, оставленные их древней цивилизацией. Эти способности имели разный уровень силы. Некоторые могут даже помочь первоклассной гильдии развиться в супер-первоклассную гильдию за короткое время, хотя даже Затерянные Городки с более слабыми способностями могут соблазнить сверхдержаву к действию. Это было связано с уникальной природой способностей в Божественном Домене.
В прошлом между сверхдержавами Божественного Домена велось много войн из-за этих Затерянных Городков. Был даже один случай с участием более десяти сверхдержав.
Ши Фэн никогда не ожидал найти Затерянный Городок в Бескостной Земле. Месторождение полезных ископаемых не шло ни в какое сравнение с самим городком.
"Неудивительно, что раньше я не слышал о городке в Бескостной Земле. Это ограничение, вероятно, является причиной того, что никто никогда не находил его", – Ши Фэн горько улыбнуться системному уведомлению.
Независимо от того, насколько могущественным был Затерянный Городок, все они были невероятно трудны для притязаний. Пути назад не было, если упустить такую возможность. Как только Затерянный Городок исчезал, он исчезал навсегда.
Игроки, которые нашли Затерянный Городок Бескостной Земли, скорее всего, провалили квест, вызвав его исчезновение. Если это так, то вполне естественно, что никто никогда о нём не слышал.
Конечно, Ши Фэн принял квест.
Хотя он и не знал, какова функция этого Затерянного Города, Нулевое Крыло упустит прекрасную возможность стать сильнее, если он откажется от квеста.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы приняли эпический основной сюжетный квест" Гнездо Демонов".
receipt_longКвест / Описание квеста
Содержание квеста: Вы должны собрать 100 Камней тьмы, чтобы снова запечатать место в течение 10 естественных дней. Если Вы не сделаете этого, Король Демонов определённого Планарного Мира будет охотиться за Вами бесконечно. Вы также навсегда потеряете 100 очков от всех атрибутов и 10 уровней. Награда за квест неизвестна.
"Твою мать!" – Ши Фэн чуть не сплюнул кровью, когда прочитал содержание задания.
Он наконец понял, почему игроки, обнаружившие Затерянный Городок Бескостной Земли, провалили квест, чтобы заполучить его.
Этот квест был невероятно трудным. Да они издевались!
Камни тьмы были похожи на Камни маны. Они содержали пугающее количество силы тьмы, которую игроки демоны могли использовать, чтобы улучшить силу тьмы внутри. В прошлом игроки демоны даже тратили до пятисот золотых за Камень тьмы.
Тем не менее это задание требовало от него собрать сто Камней тьмы в течение десяти естественных дней. Этот квест требовал невозможного.
Камни тьмы были чрезвычайно редки, и обычно, на сбросить их имели шанс только тёмные существа мифического ранга. Даже если бы ему невероятно повезло, и каждое мифическое тёмное существо, которое он убил, сбрасывало один, ему все равно пришлось бы убить сто таких…
С его нынешними стандартами убить даже одно мифическое тёмное существо было бы невозможно, не говоря уже о ста. Даже супер-гильдии не могли совершить такой подвиг.
Мифических монстров было нелегко найти, а мифические темные существа были ещё более редким зрелищем. Выследить сто мифических тёмных существ за десять дней было бы почти невозможно.
Когда Ши Фэн увидел штраф за провал квеста, он потерял дар речи.
Наказание было необычайно безжалостным.
Хотя он мог смириться с потерей десяти уровней и ста очков каждого атрибута, иметь дело с упорной охотой Короля Демонов пятого порядка было совсем не смешно. Между тем, он не был достаточно силён, чтобы убить Короля Демонов. У каждого Короля Демонов была сила утопить королевство в огне. Даже игроки четвертого порядка были бы немногим больше, чем муравьи перед Королем Демонов пятого порядка, не говоря уже о игроке второго порядка, таком как Ши Фэн…
– Лидер гильдии, что-то случилось? – с любопытством спросили члены Нулевого Крыла, когда поняли, что Ши Фэн уже некоторое время не двигался.
"Не буду об этом думать. Просто захватим городок и добудем Руду маны", – Ши Фэн потряс головой, чтобы очистить свой разум. Не было никакого смысла обдумывать квест, так как у него не было решения для получения ста Камней тьмы. После чего он скомандовал:
– Всем приготовиться к бою!
Когда Ши Фэн отдал команду, члены команды начали толкать Миниатюрные баллисты вперёд, следуя за своим лидером. В то же время Ши Фэн контролировал своих четырех оставшихся великих лордов, чтобы заманить некоторых сражающихся Демонкинов и Демонов надзирателей.
В отличие от игроков, чьи основные атрибуты были подавлены, когда городские ворота открылись, демонические существа внутри были незатронуты. К счастью, у Ши Фэна была Библия Тьмы, и с подавлением Правителя Демонов иметь дело с вождём Демонкином и великим лордом Демоном надзирателем стало легко.
После того, как великие лорды Ши Фэна собрали несколько демонических существ, Ши Фэн активировал Огненный домен, в то время как члены Нулевого Крыла атаковали оставшимися осадными орудиями.
Примерно через двадцать минут команда зачистила волну Демонов надзирателей. Когда монстры умирали, шкала опыта игроков увеличивались на значительную часть. Однако эти монстры давали значительно меньше опыта, чем демонические существа, которых они убили за пределами городка. На самом деле, они давали даже меньше опыта, чем обычные монстры того же ранга и уровня.
Тем не менее скорость прокачки этих игроков была в несколько раз быстрее, чем у пиковых экспертов.
Что же касается добычи Демонкинов и Демонов надзирателей, то она просто не могла сравниться с добычей, сброшенной демоническими существами. Несмотря на то, что они убили более сотни Демонкинов и нескольких Демонов надзирателей, команда получила только шесть единиц Бронзового снаряжения и один предмет таинственного железного снаряжения.
Однако, собирая добычу, Ши Фэн обнаружил несколько чёрных кристаллов рядом с трупами демонических монстров.
"Что?! Это же Руда маны!" – Ши Фэн почти подумал, что его глаза сыграли с ним злую шутку, когда он увидел черные кристаллы на земле. Все в Божественном Домене знали, что монстры не сбрасывают Руду маны, но было почти невозможно, чтобы Ши Фэн, который был мастером-кузнецом и очень хорошо знаком с металлом, ошибся бы в этом предмете.
Тщательно осмотрев трупы, Ши Фэн обнаружил семнадцать слитков Руды маны, более сотни слитков Древней бронзовой руды и три слитка Этерниевой руды.
Даже если бы кто-то добывал Древнюю бронзовую жилу, они, вероятно, не получили бы ни одного слитка на каждые тридцать слитков Древней бронзовой руды. И игрокам очень повезло бы получить один слиток Этерниевой руды на каждые сто слитков Древней бронзовой руды, но Ши Фэн получил так много после убийства нескольких Демонкинов и Демонов надзирателей. Это было немыслимо…
Ши Фэн был не единственным игроком, удивлённым, обнаружив, что Демонкины и Демоны надзиратели уронили Руду маны.
– Эй, эти камни похожи на Руду маны?
– М-м-м. Я видел Руду маны раньше. Это точно должно быть Рудой маны!
– Разве Руда маны не является редким дропом при добыче? Я не знал, что монстры тоже могут её сбрасывать.
Никому из этих игроков Руда маны не была чужда.
Из-за беспорядков, вызванных Империей Орков, королевства и империи, соседствующие с Империей Орков, активировали систему взносов, которая позволяла игрокам покупать драгоценные предметы. Система взносов также привлекла многих игроков в Империю Орков.
Если игроки хотели облегчить задачу убийства в Империи Орков, Очарование маны, созданное из Руды маны, было обязательным.
В настоящее время Руда мана продавалась за одно золото и двадцать серебра за штуку. Более того, эта цена продолжала расти, хотя их команда получила более дюжины слитков Руды маны после убийства одной группы демонических существ. Они только что заработали более двадцати золотых, и это включало расходы на ремонт их оружия и снаряжения. Даже опытным игрокам посчастливилось зарабатывать по одному золотому в день.
Кроме того, различные крупные гильдии в настоящее время рассматривали Руду маны как стратегический предмет. С таким количеством людей, положивших на Руду маны глаз, ее было трудно купить, даже если бы можно было позволить себе такую стоимость.
И их прибыль была бы ещё больше, если бы они использовали всю Руду маны для создания Амулетов маны.
Амулет маны был расходным материалом, и с одного слитка Руды маны можно было изготовить десять амулетов. В настоящее время Амулеты маны продавались по двадцать серебряных монет каждый.
– Хорошо, мы переходим к следующей волне! – после того, как Ши Фэн собрал добычу, он заставил своих монстров заманить ещё одну волну демонических существ.
В предыдущей битве Ши Фэн взял под свой контроль Демона надзирателя, и у него снова было пять великих лордов под его командованием, что значительно облегчило победу над следующей волной Демонкинов и Демонов надзирателей.
С пятью танками великими лордами, Огненным доменом Ши Фэна и различными навыками АоЕ, а также членами Нулевого Крыла, атакующими Миниатюрными баллистами, команда неуклонно и быстро уничтожала одну волну демонических существ за другой.
Хотя сражения были однообразными и скучными, эти игроки были полны возбуждения на протяжении всего боя.
С каждой волной Демонкинов и Демонов надзирателей, которых они убивали, они зарабатывали от десяти до двадцати кусков Руды маны и от трёх до пяти кусков Этерниевой руды. Команда также стала более эффективной, поскольку они набивали руку; сначала им потребовалось двадцать с лишним минут, чтобы уничтожить каждую волну, и теперь они зачищали монстров чуть более чем за десять минут. С богатым опытом, скорость прокачки команды была также удивительно быстрой.
После гринда в течение дня, Ши Фэн и его игроки, наконец, достигли внутренней части городка.
К этому моменту эти игроки значительно повысили уровень. Теперь даже игрок самого низкого уровня был сорок пятого уровня, тогда как игрок самого высокого уровня был сорок седьмого. Они почти догнали элитных членов Нулевого Крыла.
Тем временем, чтобы повысить их эффективность, Ши Фэн вложил приобретённый им опыт в Огненный домен Ауры Огня.
Теперь навык наносил две тысячи четыреста процентов базового урона каждую секунду в течение восьми секунд, а не предыдущие тысячу восемьсот процентов каждую секунду в течение семи секунд. Урон в секунду также вырос с двадцати процентов до двадцати пяти процентов, и навык теперь охватывал радиус в сто метров. Этот навык в принципе мог соперничать со сверхбольшими разрушительными заклинаниями. К сожалению, его время восстановления продолжалась пять минут.
Тем временем, после более чем дневного гринда, Ши Фэн приобрёл в общей сложности четыре тысячи пятьсот двадцать шесть слитков Руды маны и девятьсот тринадцать слитков Этерниевой руды. Монстры по сути сбросили больше Руды маны, чем то, что Нулевое Крыло имело на своём складе, со значительным отрывом.
Пока Ши Фэн убивал Демонкинов и Демонов надзирателей, Водяная Роза и Нежный Снег держали его в курсе событий.
Их доклады в основном были сосредоточены о Древнейших божественных руинах в Империи Орков.
Различные крупные гильдии боролись зубами и ногтями за руины после их внезапного появления. Все они хотели получить первоклассное оружие и снаряжение пятидесятого уровня, а также, по слухам, продвинутые боевые приёмы для подготовки к сверхмасштабным командным подземельям пятидесятого уровня.
В настоящее время в борьбу были вовлечены две супер-первоклассные гильдии и две супер-гильдии. Даже такая трансцендентальная сила, как Тайный Павильон, которая редко принимала участие в подобных битвах, присоединилась к драке. Естественно, многие первоклассные гильдии также присоединились к борьбе.
В руинах царил полный хаос.
Между тем, только десять тысяч игроков могли быть допущены в Древнейшие божественные руины в день, но более миллиона игроков собрались в этом районе, причём самые слабые были наравне с элитными членами гильдии.
Война за Древнейшие божественные руины была самой ожесточенной в Божественном Домене за все прошедшее время. Более тридцати тысяч опытных игроков уже умерли, не говоря уже об элитных игроках.
Когда руины в последний раз активировались, пять сверхдержав претендовали на семьдесят процентов доступных слотов. Удивительно, но Небесное Погребение обеспечили себе треть оставшихся тридцати процентов. Различные первоклассные гильдии поделили оставшиеся двадцать процентов, и ни одна из второклассных и третьеклассных гильдий не претендовала на один слот…
– Лидер гильдии, хотя Небесное Погребение понесло значительные потери, исследуя Древнейшие божественные руины, они также получили много оружия и снаряжения пятидесятого уровня ранга чистого и тёмного золота. Боевая мощь их экспертов высшего уровня значительно возросла. Я также слышала, что они получили две базовые боевые техники и множество свитков магических массивов, чертежей и рецептов. Хотя наша гильдия понесла примерно те же потери, что и Небесное Погребение в полевых сражениях, я боюсь, что мы скоро окажемся в опасности, если Небесное Погребение продолжит расти сильнее. Почему бы нам не послать кого-нибудь из наших членов исследовать руины?
Водяная Роза испытывала сильнейшее искушение ограбить Древнейшие божественные руины. Хотя отряды в Доспехах Завоевателя убивали членов Небесного Погребения, Небесное Погребение и Чёрная Вода не были простыми врагами. Чтобы противостоять этим группам, две гильдии наняли много экспертов области микровосприятия, отправив их в засаду на членов Нулевого Крыла на четырех высокоресурсных картах. Они даже послали некоторых из этих экспертов области микровосприятия, чтобы устроить засаду на группы в Доспехах Завоевателя.
Тем временем обе гильдии понесли огромные потери. Если бы Нулевое Крыло не сотрудничало с несколькими первоклассными гильдиями и не получало огромную прибыль от телепортационной функции Города Нулевого Крыла, гильдия давно бы рухнула.
– Как продвигается сбор снаряжения? – спросил Ши Фэн.
– Пока мы собрали лишь малую часть от требуемого количества. Я боюсь, что пройдёт некоторое время, прежде чем у нас будет семьсот полных комплектов оружия и снаряжения пятидесятого уровня, – сказала Водяная Роза, бессильно вздыхая. Потребление оружия и снаряжения гильдией сейчас было очень высоким. Попытка выделить элитное оружие и снаряжение пятидесятого уровня для семисот игроков в таких условиях была невероятно трудной. Она даже привлекла к этой задаче главные силы Нежного Снега.
– Не обращай внимания на Древнейшие божественные руины и сосредоточься на сборе оружия и снаряжения. Как только мы подготовим предметы, нам будет легче решать проблемы гильдии, – проинструктировал Ши Фэн.
– Я придумаю, как собрать как можно больше, – Водяная Роза могла только разочарованно кивнуть.
Она должна была признать, что фундамент Нулевого Крыла был значительно слабее, чем у Небесного Погребения. Разница между числом экспертов гильдий и капиталом была подобна раю и земле. Даже группы в Доспехах Завоевателя лишь немного уменьшили огромный разрыв. Дополнительные семьсот экспертов определённо помогут ослабить давление на гильдию.
После того, как Водяная Роза отключила связь, Ши Фэн повёл свою команду вглубь городка.
Во внутренней области было гораздо меньше монстров, чем во внешней, хотя самыми слабыми здесь были Демонкины воины семидесятого уровня. Демонкинов ранга вождя нигде не было видно. Кроме того, там было много Демонов надзирателей семьдесят второго уровня ранга великого лорда и Демонов надзирателей семьдесят четвёртого уровня ранга величайшего лорда. Даже с пятью великими лордами под его командованием, Ши Фэн не двигался небрежно. Ему нужна была стратегическая позиция, прежде чем он начнет действовать.
– Глава гильдии, я... обнаружил башню за магическим барьером, – доложил один из Ассасинов, посланных на разведку городка. – Я также заметил... большой сундук с сокровищами, полностью сделанный из М-магических кристаллов!
– Сундук с сокровищами из Магических кристаллов?
Свет вспыхнул в глазах каждого, когда они услышали отчёт Ассасина.
В Божественном Домене сундуки с сокровищами были наградой, с которой игроки часто сталкивались. Из сундука с сокровищами можно было получить даже более качественную добычу, в зависимости от ранга, чем от могущественных монстров.
Обычно сундуки с сокровищами делались либо из дерева, либо из металла. Это касалось даже тёмно-золотых сундуков с сокровищами. Сделать сундук с сокровищами из Магических кристаллов было просто экстравагантно. Излишне говорить, что сундук с сокровищами определённо не был низкоранговым.
Добыча бронзового сундука с сокровищами уже могла соперничать с дропом с монстра ранга вождя того же уровня, не говоря уже о таинственных железных, мифриловых, чисто-золотых и темно-золотых сундуках с сокровищами.
Более того, по мере того, как игроки изучали карты более высокого уровня, каждая карта содержала бы меньше сундуков с сокровищами. Даже бронзовые сундуки с сокровищами были чрезвычайно редки на картах выше пятидесятого уровня.
Награбленное в сундуках с сокровищами было одной из причин этого. Вместо того чтобы содержать добычу наравне с дропом от монстра ранга вождя того же уровня, бронзовый сундук с сокровищами будет содержать предметы наравне с монстром ранга лорда того же уровня на картах 50-го с плюсом уровня.
– Магические кристаллы? – Сердце Ши Фэна сжалось от шока, когда он услышал отчёт Ассасина. – Какого цвета руны на сундуке? – тут же спросил он.
В Божественном Домене было много различных видов сундуков с сокровищами, и хотя самые распространенные были сделаны из дерева или металла, не все предметы в игре могли храниться в деревянных или металлических сундуках с сокровищами. Некоторые специальные предметы должны храниться в средах с высокой плотностью маны. Для этих предметов система использовала сундуки, сделанные из Магических кристаллов. Такие сундуки с сокровищами были безумно редки в Божественном Домене, и, естественно, они были гораздо более ценными, чем обычные сундуки.
Все предметы в таких сундуках были единственными в Божественном Домене; дубликатов этих предметов не было.
Эти сундуки с сокровищами из Магических кристаллов также имели другую систему ранжирования, чем обычные сундуки с сокровищами. Их ранги основывались на цвете рун, выгравированных на кристалле.
Руны были серебряные, золотые и пурпурные. Серебро было в конце списка, в то время как пурпурные руны предлагали лучшие предметы.
– Золото! – ответил Ассасин, присмотревшись.
– Золото? – Ши Фэн мгновенно пришёл в восторг. – Хорошо, мы прямо сейчас отправимся.
В Божественном Домене серебряный Магический кристальный сундук с сокровищами был эквивалентом сундука с сокровищами чистого или темного золота, золотой Магический кристальный сундук с сокровищами был наравне с эпическим сундуком с сокровищами, а пурпурный Магический кристальный сундук с сокровищами был эквивалентом низшего легендарного сундука с сокровищами или выше.
В прошлом Ши Фэн видел только серебряные Магические кристальные сундуки с сокровищами, но ни разу золотые, а он слышал слухи, что Звезда Хаоса, один из Двенадцати Священных Элементалистов Божественного Домена, открыл золотой Магический кристальный сундук с сокровищами. Именно по этой причине он и закрепился в качестве одного из Двенадцати Священных Элементалистов. Более того, в отличие от остальных одиннадцати, которых время от времени заменяли, Звезда Хаоса надёжно занимал своё место.
К сожалению, никто не знал, что он получил из золотого Магического кристального сундука с сокровищами.
* * *
Ши Фэн и остальная его команда быстро прибыли к белой башне.
Башня была всего в пять этажей высотой, и черная как смоль жемчужина, излучавшая пугающую ауру, занимала верхушку башни. Когда эта аура омыла команду, они почувствовали, словно за ними наблюдает какое-то чудовище. Даже мана вокруг чёрной как смоль жемчужины казалась замороженной. Вокруг жемчужины не было никакого потока маны.
Многочисленные божественные руны были вырезаны вдоль стен башни, и создавали светло-голубой защитный барьер вокруг, который казался непроницаемым. Однако, в отличие от большинства людей, Ши Фэн знал, что барьер не был обычным защитным магическим массивом.
Магический массив, вырезанный в стенах башни, сохранился с древних времён. Нынешние магические массивы просто не могли сравниться. Более того, основываясь на сложности массива, Ши Фэн предположил, что он находится за пределами базового магического массива. Даже существо четвёртого порядка не смогло бы поцарапать барьер, вынужденное стоять в стороне, просто глазея.
Интересно, что никаких монстров поблизости от башни не было. Бродячие Демоны надзиратели и Демонкины воины лишь мгновение посмотрели в ту сторону, прежде чем двинуться дальше. Ни одно из демонических созданий не осмеливалось подойти ближе чем на сто метров к белой башне.
Тем временем на верхнем этаже башни под открытым небом стоял Магический кристальный сундук с сокровищами, и, как сообщил Ассасин, сундук был покрыт золотыми рунами. Сундук с сокровищами также излучал так много маны, создавая вокруг себя белый туман. Увидев это явление, даже дурак понял бы, что сундук был далеко не обычным. Все игроки команды Ши Фэна пускали слюни, глядя на сундук с сокровищами.
– Всем приготовиться. Сначала мы уничтожим окружающих монстров, – немедленно скомандовал Ши Фэн.
Хотя он не знал, почему ни один из монстров не приближался к башне, их всё ещё было более пятисот в этом районе. Если они не уберут монстров, то никогда не приблизятся к башне незамеченными.
После чего Ши Фэн взял под контроль своих пятерых великих лордов и начал заманивать Демонов надзирателей и Демонкинов воинов, убивая демонических существ с отработанной организацией.
С помощью Правителя Демонов великие лорды Ши Фэна могли одновременно танковать около двадцати Демонов надзирателей и Демонкинов воинов. Собрав вражеских демонических существ, Ши Фэн использовал Огненный домен, и возвышающееся пламя пожирало монстров, нанося несколько сотен тысяч урона каждую секунду. В этот момент Огненный домен был намного сильнее заклинаний второго порядка. На самом деле, он почти превзошёл масштабные заклинания разрушения третьего порядка.
К тому времени, когда Огненный домен закончился, Демоны надзиратели и Демонкины воины потеряли почти четыре миллиона НР каждый. Сразу после этого залп Взрывающихся стрел ударил в демонических существ, каждая стрела нанесла около трёхсот тысяч единиц урона.
Демоны надзиратели и Демонкины воины очень быстро стали опытом для команды Ши Фэна.
К тому времени, как группа победила около пятисот демонических существ вокруг башни, некоторые из игроков сорок пятого уровня поднялись до сорок шестого. Однако игрокам сорок седьмого уровня всё ещё требовалось некоторое время, прежде чем они достигнут сорок восьмого уровня. Что касается добычи, то команда получила гораздо больше, чем дроп во внешней части городка. Выпали более ста единиц оружия и снаряжения шестидесятого уровня, и среди них более тридцати были таинственного железа ранга.
Кроме того, упало много Руды маны. Убийство пятисот с лишним монстров принесло Ши Фэну почти тысячу слитков Руды маны, увеличив общее количество до пяти тысяч.
"С этим у нас должно быть более чем достаточно Руды маны, чтобы построить Башню маны", – Ши Фэн не мог сдержать удовлетворённой улыбки, глядя на Руду маны в своём мешке.
Поездка в Бескостную Землю определённо стоила того.
Башня мана была одним из самых важных вспомогательных зданий города гильдий. Это был определяющий пункт между городком гильдии и городом гильдии. Обычно гильдии строили свою Башню маны в тот момент, когда они приобретали город, но из-за внезапного спроса на Руду маны у Города Нулевого Крыла до сих пор не было достаточно ресурсов, чтобы построить свою Башню маны. Город Нулевого Крыла не смог стать настоящим городом гильдии.
Теперь, когда у Ши Фэна было достаточно Руды маны, он мог начать строить Башню маны Города Нулевого Крыла, как только вернётся.
Разобравшись с окружающими монстрами, члены Нулевого Крыла приблизились к башне.
Однако в тот момент, когда они подошли на сто метров к башне, чёрная жемчужина на ее вершине начала светиться энергией. Затем она выпустила бесчисленные лучи чёрного света в приближающуюся толпу. Лучи ударили по застигнутым врасплох членам Нулевого Крыла. Они не только были отброшены за пределы стометрового периметра, но и потеряли двадцать процентов своего здоровья…
Хотя некоторые эксперты, такие как Ю Цзыпин, быстро отреагировали и защитили себя своим оружием, удар всё же заставил их отступить на три шага. С другой стороны, они не получили никаких повреждений.
После первой волны чёрных лучей в радиусе ста метров от башни осталось всего около ста игроков. Остальная часть команды была отброшена назад. Мгновение спустя чёрная как смоль жемчужина запустила ещё одну волну лучевых атак. На этот раз больше лучей было нацелено на каждого игрока. Во время первой волны каждому игроку приходилось иметь дело только с тремя лучами, но теперь им пришлось столкнуться с четырьмя. Кроме того, каждый игрок должен был иметь дело с дополнительным лучом каждый раз, когда чёрная жемчужина атаковала.
Чем дольше толпа оставалась в пределах стометровой дистанции, тем яростнее становились атаки. Когда черная жемчужина запустила более десяти лучей в каждого игрока, даже эксперты стандартов Ю Цзыпина были выброшены за пределы досягаемости…
"Неудивительно, почему монстры избегали башни. Эта защитная функция действительно удивительна", – Ши Фэна осенило, когда он увидел, как его товарищи по команде отлетели назад. В то же время его охватил экстаз.
У каждого Затерянного Городка была своя уникальная способность в Божественном Домене.
Очевидно, эта оборонительная черта была способностью этого Затерянного Городка. Хотя Ши Фэн наблюдал за защитной функцией всего несколько мгновений, он понял ее истинное назначение. На самом деле эта защитная функция не предназначалась для того, чтобы действительно держать врагов подальше. Скорее, это было тренировочное устройство, чтобы помочь игрокам улучшить свои боевые стандарты. Это была чрезвычайно редкая способность, даже среди различных Затерянных Городков Божественного Домена.
Несмотря на многочисленные попытки приблизиться к башне, ни один из членов Додзё Белого Тигра и Нулевого Крыла не приблизился ближе чем на семьдесят метров, прежде чем их вышвырнули за пределы стометрового диапазона.
– Какая мощная ловушка!
– Вот чёрт! Система определённо делает это специально! Она выставила этот сундук с сокровищами на всеобщее обозрение только для того, чтобы подразнить нас!
– Это просто смешно! Невозможно взять на себя более десяти этих чёрных лучей одновременно с эффектом тишины в пределах стометрового диапазона башни! Эти лучи тоже такие быстрые!
Все с негодованием смотрели на черную как смоль жемчужину на верхушке башни. Они чувствовали, что система играет с ними.
Среди их почти семисот игроков у Ю Цзыпина была лучшая производительность. Тем не менее даже Ю Цзыпин достиг только семидесятидвухметровой отметки, прежде чем был взорван более чем дюжиной чёрных лучей.
По боевым стандартам Ю Цзыпин легко входил в число лучших игроков в их группе, но даже он не мог добраться до башни.
Когда они думали о том, как им, возможно, придется оставить Магический кристальный сундук с сокровищами на верхнем этаже башни, гнев и разочарование разрывали их сердца.
"Эти дети действительно принимают всё как должное", – Ши Фэн, который оставался неподвижным, покачал головой и рассмеялся, услышав ворчание членов своей команды. После чего он направился к башне.
Когда Ши Фэн приблизился к башне, все повернулись к нему.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя тоже попытается добраться до башни?
– С его уровнем мастерства, интересно, как далеко он пройдет?
– Эта ловушка слишком сложна. Хотя лидер гильдии Чёрное Пламя невероятно силен, я сомневаюсь, что он преодолеет пятидесятиметровую отметку.
– Я в этом не уверен. Нам уже пришлось столкнуться с более чем дюжиной лучей, прежде чем мы достигли отметки в семьдесят метров. Держу пари, что на дальности пятьдесят с лишним метров башня выпустит более тридцати лучей. Даже если лидер гильдии Чёрное Пламя обладает пугающими характеристиками, справиться с таким количеством атак должно быть невозможно. Я не думаю, что он преодолеет отметку даже в шестьдесят метров.
…
Когда толпа Додзё Белого Тигра наблюдала, как Ши Фэн приближается к башне, они начали тихую дискуссию между собой. Им было любопытно увидеть возможности мифического эксперта Королевства Звёзд и Луны.
Честно говоря, они были недовольны, когда Додзё Белого Тигра послало их тренироваться с Нулевым Крылом.
Они были настоящими боевыми экспертами в реальном мире, но тренировались под руководством виртуального эксперта. Это смешно.
Однако, проведя некоторое время в Божественном Домене, они обнаружили, что эта игра виртуальной реальности была далеко не обычной. Многие техники, которые невозможно было выполнить в реальном мире, могли быть легко выполнены в Божественном Домене.
Этот сверхчеловеческий боевой метод действительно вызывал привыкание.
После тренировок с Нулевым Крылом и сражений с другими игроками на Боевой Арене Нулевого Крыла они поняли, насколько велик разрыв между их способностями и способностями ветеранов. Хотя поначалу они не могли сравниться с опытными игроками Божественного Домена, но теперь они стали достаточно сильными, чтобы противостоять опытным игрокам на Боевой Арене Города Каменного Леса. Теперь они четко осознавали боевой метод Божественного Домена.
Поэтому они поняли, насколько силен был Ши Фэн. В конце концов, они и раньше смотрели множество боевых видео экспертов, включая записи прошлых сражений Ши Фэна.
В тех битвах Ши Фэна определенно можно было назвать "монстром". Понаблюдав за битвами Ши Фэна, они начали восхищаться этим человеком.
Тем не менее защитная функция башни проверяла боевой стандарт; основные атрибуты имели очень мало общего с этим. Не имело значения, были ли атрибуты Ши Фэна значительно выше, чем у них, и хотя его боевые стандарты были потрясающими, он все равно должен был иметь свои пределы.
– Лидер гильдии делает шаг лично?!
– Класс! Теперь нас ждёт развлечение!
В отличие от скептицизма учеников Додзё Белого Тигра, члены Нулевого Крыла были явно возбуждены. Они внимательно следили за каждым движением Ши Фэна, надеясь увидеть его истинную силу. Обычно они не видели этого, и в предыдущих битвах Ши Фэн в основном полагался на своих пятерых великих лордов. Они едва уловили проблеск истинных возможностей Ши Фэна.
Такие эксперты, как Ю Цзыпин, тоже с любопытством наблюдали за Ши Фэном. Им всем не терпелось узнать, насколько велика пропасть между ними и лидером гильдии.
Ши Фэн быстро достиг отметки в сто метров, но неожиданно не побежал к башне, как это делали предыдущие игроки. Вместо этого он продолжал неторопливо двигаться, даже оказавшись в пределах досягаемости атаки "чёрной жемчужины".
– Что пытается сделать лидер гильдии?
– Может быть, он проверяет воду?
Действия Ши Фэна смутили членов его команды. Они уже получили чёткое представление о методе атаки черной жемчужины во время своих предыдущих попыток. Сила атак черной жемчужины не только увеличивалась по мере того, как они приближались к башне, но и становилась всё более частой.
Если кто-то хочет получить больше шансов добраться до башни, он должен действовать быстро. Они также должны были блокировать атаки шара.
Тем не менее Ши Фэн…
Прежде чем кто-либо успел среагировать, чёрная жемчужина начала атаковать Ши Фэна.
Внезапно два луча света устремились к жизненно важным точкам Ши Фэна.
Как раз в тот момент, когда два луча вот-вот должны были ударить, Ши Фэн резко остановился и слегка повернулся. Он не потрудился выхватить из ножен ни Клинок Бездны, ни Убивающий Луч.
Сю! Сю!
Все разочарованно наблюдали, как два луча пронзили их главу гильдии.
Однако эти атаки не выбросили Ши Фэна за пределы стометровой зоны, и он снова начал шагать к башне.
– Что происходит? Он увернулся от них? – лица игроков исказились от смущения.
После чего чёрная жемчужина начала новую волну атак. На этот раз она выпустила три луча. Когда Ши Фэн приблизился к башне, лучи достигли Ши Фэна намного раньше, чем предыдущие атаки, давая своей цели меньше времени на реакцию.
Члены команды смотрели на Ши Фэна широко раскрытыми глазами. Что этот человек собирается делать на этот раз?
Однако...
К их разочарованию, Ши Фэн отреагировал так же, как и раньше, остановившись и отодвинувшись в сторону. Как и в предыдущих атаках, лучи прошли сквозь его тело, не причинив вреда, ударившись о землю позади него.
Ши Фэн непрерывно приближался к башне.
Девяносто пять метров... девяносто метров... восемьдесят метров...
Лучи, которые избили всех до потери сознания, практически не существовали для Ши Фэна. Они пронзали его насквозь, не причиняя вреда, снова и снова, оставляя маленькие воронки в земле позади него.
Ши Фэн быстро достиг семидесятидвухметровой отметки, рекордной дистанции Ю Цзыпина. Тем не менее он даже не использовал своё оружие, чтобы защитить себя, с тех пор как начал своё приближение. На самом деле, он вообще не притронулся к своему оружию.
– Чёрная жемчужина сломана?
– Система допустила какую-то ошибку?
Ученики Додзё Белого Тигра разинули рты в шоке, наблюдая, как Ши Фэн неуклонно приближается к башне, как будто он шел через свой задний двор. По их мнению, Ши Фэн ничего не сделал за всё это время. Единственное объяснение, которое они могли придумать, было то, что система дала сбой.
Они никогда не думали, что Ши Фэну так повезёт.
Увидев это, некоторые любопытные ученики Додзё Белого Тигра решили попробовать ещё раз.
Однако, когда они позволили чёрным лучам ударить, они были мгновенно отброшены назад.
– Это невозможно! Как лидер гильдии делает это?!
– Почему атаки чёрной жемчужины не задевают его?
Глаза зрителей Додзё Белого Тигра вываливались из глазниц, когда они наблюдали, как их товарищи были взорваны за стометровой отметкой.
– Так вот в чём разница между лидером гильдии и мной? – Ю Цзыпин показал горькую улыбку, наблюдая, как Ши Фэн прошел пятидесятиметровую отметку.
Хотя он знал об огромном разрыве между ним и пиковыми экспертами Нулевого Крыла, он не понимал, что разрыв между ними был настолько большим, не говоря уже о разнице между его способностями и способностями мифического эксперта Нулевого Крыла.
Менее чем за минуту Ши Фэн добрался до основания башни, и в этот момент защитная магия башни отключилась.
Когда защитная магическая система белой башни превратилась в частицы света и исчезла, время, казалось, замерло вокруг башни. И члены Нулевого Крыла, и ученики Додзё Белого Тигра смотрели с пустыми лицами.
– Он прошёл это...
– Я что, сплю? Он даже не воспользовался своим оружием!
– Да! Должно быть, так и есть! Нам привиделось! Как такое вообще возможно? Ни один игрок не смог бы увернуться от такого количества атак!
– Может ли лидер гильдии Чёрное Пламя на самом деле быть переодетым NPC?
…
Некоторое время игроки делились своими догадками о Ши Фэне. Они просто не могли осознать то, что только что произошло.
Они даже не добрались до семидесятиметровой отметки, прежде чем их отправили обратно в исходную точку, но Ши Фэн прошел через этот район, как будто прогуливаясь по своему заднему двору. Даже когда он приблизился к отметке в пятьдесят метров и столкнулся с более чем тридцатью лучами, он медленно и неуклонно продолжал двигаться вперёд. Независимо от того, насколько быстро атаковала чёрная жемчужина, скорость Ши Фэна оставалась неизменной.
Когда Ши Фэн пересёк пятидесятиметровую отметку, лучи изменяли свои траектории атаки в середине атаки. Достигнув тридцатиметровой отметки, они даже начали изгибаться, чтобы атаковать Ши Фэна с боков и тыла.
Члены Нулевого Крыла и Додзё Белого Тигра с болью наблюдали за атаками.
Игроки должны были не только беспокоиться о том, что черная жемчужина изменит траекторию атаки, но и беспокоиться об атаках с боков и сзади. Более того, каждая атака наносила удар одновременно. Блокировать атаки с одного направления было уже невозможно, не говоря уже о том, чтобы уклоняться или блокировать каждую из них.
Самое жуткое было то, что черная жемчужина, казалось, боялась Ши Фэна. Пока Ши Фэн пробирался к башне, каждая из атак луча жемчужины избегала его…
Это было уже далеко за пределами всего, что они знали о Божественном Домене.
Когда ученики Додзё Белого Тигра наблюдали за Ши Фэном, холодок пробежал по их позвоночникам. Помимо их благоговения, они были напуганы и взволнованы, узнавая больше о реальности, которую они никогда не открывали раньше.
Хотя не все были готовы признать, что Ши Фэн прошел испытание, не было никаких сомнений, что защитная магическая система белой башни исчезла.
Не было также никаких сомнений в том, что то, что только что произошло, было не сном, а реальностью.
– Лидер гильдии Нулевого Крыла на самом деле настолько силён?
– Он вообще человек?
Все ученики Додзё Белого Тигра были боевыми экспертами, и хотя они не видели точно, что сделал Ши Фэн, они знали, что огромная разница между ними была не так проста, как основные атрибуты. Ши Фэн был на шаг впереди них и в боевых стандартах.
Когда они думали о силе Ши Фэна, они завидовали внутренним членам Нулевого Крыла.
В отличие от членов Нулевого Крыла, они были здесь только потому, что Додзё Белого Тигра поручило Нулевому Крылу обучить их. Как только они станут достаточно мощными, Нулевое Крыло прекратит их обучение. С другой стороны, Нулевое Крыло, а следовательно, и Ши Фэн, будут тренировать внутренних членов Нулевого Крыла в полной мере.
Стоя у подножия белой башни, Ши Фэн лишь посмеивался над приглушёнными спорами своих игроков. Затем он толкнул плотно запертые двери, любопытствуя, что находится за ними.
После того, как Ши Фэн лично испытал атаки черной жемчужины, он стал ещё более уверен, что это устройство было передано с древних времён. Он также был уверен, что это было предназначено для тренировки боевых стандартов игроков.
Игроки должны были сделать пол шага в область микровосприятия и иметь возможность постоянно наблюдать за своим окружением, чтобы пройти пятидесятиметровую отметку.
Чтобы пересечь тридцатиметровую отметку, игроки должны были достичь области микровосприятия. Без точного контроля своих собственных движений игроки не смогут уклоняться или блокировать различные атаки одновременно.
Помимо физического контроля, игроки должны были иметь точное суждение о движении в своей среде, чтобы продолжить движение за тридцатиметровой отметкой.
Игроки, которые могли достичь подножия башни, достигли предела Области микровосприятия. Не будет преувеличением назвать их экспертами, сделавшими пол шага в область текучей воды.
Для учеников Додзё Белого Тигра и внутренних членов Нулевого Крыла, которым ещё предстояло достичь полушага области микровосприятия, добраться до башни было просто слишком трудно. Даже Нежный Снег, Танцующее Пламя и другие эксперты области микровосприятия Нулевого Крыла, вероятно, будут очень стараться, чтобы добраться до башни.
Ши Фэн должен был признать, что башня была отличным инструментом, чтобы помочь игрокам достичь области микровосприятия. Чёрная жемчужина не использовала тот же метод атаки, что и монстры, которые не будут постоянно нацеливаться на слабые места игроков. Даже группа экспертов в области микровосприятия не смогла бы добиться подобного результата.
Единственным недостатком было то, что атаки черной жемчужины были монотонными и не могли адаптироваться к изменениям. Даже когда лучи корректировали свои траектории или изгибались, они имели фиксированные паттерны, в отличие от опытных игроков, которые меняли свои паттерны атаки в соответствии с ситуацией. Именно поэтому Ши Фэн сумел добраться до подножия башни, не используя своё оружие.
Однако Ши Фэн остался доволен этим результатом. В конце концов, он никогда раньше не слышал о таком тренировочном устройстве в Божественном Домене.
Если бы он мог использовать это устройство, воспитание группы экспертов было бы лёгким делом. Хотя, достигнут ли эти эксперты области микровосприятия или нет, будет зависеть от их индивидуального таланта. Самое большее, тренировочное устройство могло предложить поддержку, сокращая перипетии и повороты, с которыми приходилось сталкиваться игрокам, когда они путешествовали к области микровосприятия. Это не гарантировало, что игроки достигнут определенного уровня.
Конечно, если различные сверхдержавы узнают об этом тренировочном устройстве, Ши Фэн не сомневался, что они сделают все возможное, чтобы заполучить этот Затерянный Городок.
Хотя различные супер-первоклассные гильдии и супер-гильдии имели свои собственные обучающие системы и устройства, причем большинство из них имели более качественные методы, чем белая башня, эти системы и устройства стоили огромных ресурсов для поддержания. Они также могли воспитывать только небольшое количество игроков одновременно. В отличие от этого, белая башня могла бомбардировать почти семьсот игроков одновременно и без напряжения.
Одного этого было бы более чем достаточно, чтобы побудить различные сверхдержавы к действию.
Ши Фэн не стал объяснять, как он добрался до башни. Для нынешних внутренних членов Нулевого Крыла и учеников Додзё Белого Тигра было ещё слишком рано брать на себя это тренировочное устройство; они всё ещё не усвоили многих основ. Попытка взять на себя столько умных атак одновременно была для них невозможна. Система просто изобьёт их, а не обучит.
Тем временем, как Ши Фэн вошёл в башню…
Перед ним предстал просторный старинный зал.
Снаружи белая башня не выглядела особенно большой. Тем не менее её интерьер напоминал стадион, который мог вместить более десяти тысяч человек. В зале было выставлено различное древнее оружие, напоминая оружейную. Ши Фэн благоговейно смотрел на окружающее его оружие. Каждое оружие в этом зале излучало огромное количество маны. С первого взгляда было очевидно, что это оружие намного превосходит обычное оружие, которое большинство игроков использовали на этой стадии игры.
"Это оружейная?" – Ши Фэн был сбит с толку, глядя на выставленное оружие. Затем он подошёл к одному из оружейных стеллажей и взял копьё, чтобы осмотреть его.
Когда он прочитал панель атрибутов копья, Ши Фэн мгновенно пришёл в восторг. Он был так взволнован, что по коже побежали мурашки.
"Оружие маны! Каждое оружие здесь – это Оружие маны?!" – Ши Фэн в шоке огляделся.
В зале находилось более десяти тысяч единиц оружия…
В Божественном Домене было много различных видов оружия и снаряжения, большинство из которых делилось на три основные категории.
Первым был обычный тип. Это относилось к оружию и снаряжению, которое в настоящее время использовало большинство игроков. Игроки того же класса могли торговать и использовать оружие и снаряжение этого типа. В бою его прочность уменьшается, но его можно будет починить вне боя.
Вторым типом был уникальный тип. Конкретные игроки могли использовать это оружие и снаряжение. Даже если другой игрок возьмёт его, предмет будет для него бесполезен. По аналогии с обычным типом, это оружие и снаряжение теряло бы долговечность в бою, но могло бы ремонтироваться и использоваться бесконечно.
Третий тип – расходный. Как и обычные типы, представители того же класса могли обменивать и использовать оружие одноразового типа. В то время как оно теряет прочность в бою, оно не сможет быть отремонтированы. Как только прочность будет исчерпана, оружие станет бесполезными.
Большинство игроков Божественного Домена и NPC использовали оружие и снаряжение общего типа. Большая часть расходного оружия и снаряжения была потеряна с течением времени. Это было связано с неопределенностью этих предметов в бою.
Тем не менее расходуемое оружие и снаряжение имело одно огромное преимущество.
Абсолютная мощь!
Когда в древние времена различные расы боролись за господство над континентом Божественного Домена, человеческая раса была слабой и незначительной. Чтобы выжить среди своих могущественных врагов, люди открыли способ резко повысить свою силу. Вот так и появились расходуемые оружие и снаряжение.
Оружие и экипировка расходного типа функционировали не так, как их обычные аналоги.
Оружие и экипировка общего типа разрабатывались с учётом как мощи, так и стабильности. Следовательно, они будут использовать только определенную степень силы материалов, используемых для их создания, и ничего больше. Между тем, оружие и экипировка расходного типа разрабатывались только с учётом мощности. Это оружие и экипировка функционировали за счёт производственных материалов, а значит, их нельзя было отремонтировать.
Тем не менее именно поэтому они были чрезвычайно сильны, позволяя своим пользователям бросать вызов противникам более высокого уровня.
Оружие маны было типичным представителем расходного оружия и снаряжения.
Когда Ши Фэн посмотрел на оружие маны в зале, он был в растерянности.
Производство расходного оружия и экипировки давно прекратилось в Божественном Домене, и все найденные предметы были теми, которые сохранились с древних времён. Обычно игроки не надеялись встретить такое оружие и снаряжение.
Когда в прошлом появлялось оружие маны или предмет экипировки, игроки яростно сражались за этот предмет.
В конце концов, высокоуровневое оружие маны может дать игрокам силу побеждать противников более высокого уровня. Ни один игрок в Божественном Домене не мог устоять перед искушением.
Тем не менее, перед ним было выставлено более десяти тысяч единиц оружия маны. Почему бы Ши Фэну не удивиться?
"Как и следовало ожидать от Затерянного Городка, неудивительно, что различные сверхдержавы так отчаянно сражались за них", – Ши Фэн печально вздохнул, почувствовав, как течёт мана внутри копья, которое он держал.
В прошлом Ши Фэн предполагал, что различные сверхдержавы соперничали только за способности Затерянных Городков. Однако, похоже, это было лишь частью причины. Богатства этих Затерянных Городков, вероятно, были ещё одним важным фактором.
В отличие от обычного оружия, оружие маны не имело требований к уровню, только к порядку. Оно было чем-то похоже на магические свитки, хотя магические свитки не могли сравниться с силой оружия маны.
Магические свитки, как правило, были одноразовыми предметами, но оружие маны можно было использовать до тех пор, пока его прочность не достигнет нуля. Следовательно, рыночная цена этого оружия была безумно высока в предыдущей жизни Ши Фэна.
Оружие маны первого порядка в прошлом стоило по меньшей мере сто пятьдесят золотых, намного дороже, чем магические свитки первого порядка. Тем не менее тонны игроков боролись за возможность владеть одним из них.
В конце концов, только небольшая часть игроков Божественного Домена достигла высших уровней; не все игроки могли это сделать.
Между тем, оружие маны первого порядка даже окажет значительную помощь игрокам второго порядка. Одно из этих орудий могло увеличить боевую мощь игрока второго порядка по крайней мере на двадцать процентов. Если игрок первого порядка использовал оружие маны первого порядка, его боевая мощь увеличивалась минимум на пятьдесят процентов. Хотя повышение было не таким впечатляющим, как навык берсерка, оно всё же позволяло элитным игрокам сталкиваться с опытными игроками того же порядка и уровня.
Многие богатые элитные и обычные опытные игроки приобрели оружие маны первого порядка, чтобы использовать его в критических ситуациях.
Что же касается оружия маны второго порядка, то в прошлом оно продавалось по меньшей мере за тысячу золотых каждое. Оружие маны второго порядка было бы даже полезно игрокам третьего порядка.
Оружие маны третьего порядка было ещё более пугающим, обеспечивая значительный рост даже игрокам четвертого порядка. Оно было не менее ценно, чем магические свитки четвертого порядка, и различные сверхдержавы отчаянно сражались, чтобы претендовать на любое оружие маны третьего порядка, которое было найдено.
Между тем, большинство оружия в зале было оружием маны первого порядка. Тем не менее Ши Фэн заметил более тысячи единиц оружия маны второго порядка, и самое главное, он насчитал двенадцать единиц оружия маны третьего порядка в хрустальных шкафах в центре зала…
Если он продаст всё это оружие маны, то заработает достаточно монет, чтобы заставить различные супер-гильдии пускать слюни.
Когда Ши Фэн приготовился убрать всё оружие маны в свою сумку, знакомый голос системы достиг его ушей.
emailСистемное сообщение
Система: Этот предмет всё ещё привязан и не может храниться в Вашей сумке.
emailСистемное сообщение
Система: Если Вы хотите удалить статус привязки этого элемента, Вы должны взять под контроль Затерянный Городок.
"Конечно, система не позволит игрокам так легко получить такое преимущество", – Ши Фэн горько улыбнулся копью в своих руках.
Однако, поразмыслив над этим вопросом, молодой человек нашёл его разумным. Если бы ему позволили уйти с каждым оружием маны в этом зале, он получил бы огромную прибыль, даже если бы не смог зачистить сам Затерянный Городок.
"Похоже, у меня нет другого выбора, кроме как собрать оружие после того, как я возьму под контроль городок".
Ши Фэн сосредоточился и направился к верхнему этажу башни. В то же время он стал больше интересоваться захватом этого Затерянного Городка.
Если он возьмёт под свой контроль этот городок, Нулевое Крыло не только получит ещё один метод воспитания экспертов области микровосприятия, но и заработает огромное состояние. Тогда гильдия получит всю необходимую рабочую силу и богатство. Учитывая эти факторы, было бы странно, если бы гильдия не стала главной силой.
Вскоре Ши Фэн добрался до второго этажа башни.
Холл второго этажа был заметно меньше, чем холл первого, и по нему бродили десять полупрозрачных призраков. Некоторые носили латные доспехи, некоторые – кожаные, а некоторые – тканевые. Каждый из этих призраков излучал ужасающую ауру, и даже Ши Фэн почувствовал сильное давление, когда купался в мощной энергии.
petsОписание монстров / мобов
[Блуждающая душа] (нежить, величайший лорд)
Уровень: 80
НР: 180 000 000/180 000 000
petsОписание монстров / мобов
[Душа тирана] (нежить, мифический)
Уровень: 80
HP: 420 000 000/420 000 000
Ши Фэн не смог сдержать удивления, когда увидел всех этих могущественных монстров, и нахмурился.
Если бы ему пришлось столкнуться только с одним величайшим лордом восьмидесятого уровня, у него не было бы особых проблем, но перед ним было в общей сложности девять величайших лордов восьмидесятого уровня. Более того, расстояние между каждым величайшим лордом было практически ничтожным. Если он притянет одну из Блуждающих душ, то гарантированно притянет и остальные восемь Блуждающих душ.
Однако эти девять Блуждающих душ не были его самой большой проблемой.
Там действительно была мифическая Душа тирана!
Хотя Ши Фэн признавал свою собственную силу, он сильно переоценил бы себя, если бы думал, что сможет победить мифического монстра 80 уровня. На самом деле, Душа тирана, вероятно, могла убить его одним выстрелом…
"Я полагаю, система не собирается никого пускать на третий этаж?" – Ши Фэн почувствовал головную боль, глядя на Душу тирана, которая неподвижно стояла в центре зала. Винтовая лестница, ведущая на третий этаж, находилась прямо за Душой тирана.
Ши Фэн предполагал, что он сможет подняться на верхний этаж башни без особых усилий, но оказалось, что заполучить Магический кристальный сундук с сокровищами будет сложнее, чем он думал.
Если бы он столкнулся с такой ситуацией за пределами башни, он, вероятно, мог бы положиться на членов Нулевого Крыла и Додзё Белого Тигра, чтобы проскользнуть мимо Души тирана и Блуждающих душ.
Однако они всё ещё торчали за пределами башни, как и пять великих лордов под его контролем…
Без его великих лордов и других игроков уклониться от атак Блуждающих душ было бы чрезвычайно трудно. Если Душа тирана присоединится к схватке, он, скорее всего, умрёт в одно мгновение.
Хотя у него был навык неуязвимости, Абсолютный домен имел короткую продолжительность десять секунд.
Метнуться от края коридора второго этажа к лестнице и подняться на третий этаж, чтобы открыть Магический кристальный сундук с сокровищами за десять секунд было невозможно.
Как только срок Абсолютного домена, Душа тирана обрушится на него.
И всё же, если он сдастся, то никогда не получит Магический кристальный сундук с сокровищами. Это был даже золотой Магический кристальный сундук с сокровищами. В прошлой жизни до него доходили только слухи о подобных вещах.
Затем Ши Фэн успокоился и двинулся по залу, наблюдая за Душой тирана и Блуждающими душами, надеясь найти какой-нибудь угол, которым он мог бы воспользоваться.
Но после того, как он наблюдал за монстрами более десяти минут, он не смог найти никаких возможностей. Пока он наблюдал, Душа тирана стояла мёртвой неподвижностью перед винтовой лестницей. Если он попытается приблизиться к лестнице, мифический Босс, скорее всего, обнаружит его.
Не имея никаких внешних факторов, которыми можно было бы воспользоваться, Ши Фэн был вынужден рыться в своей сумке, надеясь найти что-нибудь полезное.
Когда Ши Фэн начал подумывать о том, чтобы сдаться, он заметил, что у него всё ещё есть защитный магический свиток третьего порядка. Он получил свиток от Змея Чистилища.
Когда его взгляд коснулся свитка, надежды Ши Фэна возродились.
Защитный магический свиток третьего порядка мог даже блокировать атаки существования четвёртого порядка на короткое время. Со свитком и его Абсолютным доменом было не совсем невозможно заполучить Магический кристальный сундук с сокровищами. Теперь единственной проблемой была точная сила Души тирана. Если бы Босс был слишком силён, ему не потребовалось бы много времени, чтобы прорваться через барьер защитного магического свитка, и смерть Ши Фэна была бы неизбежна.
Поразмыслив некоторое время, Ши Фэн решил, что стоит попробовать.
Если он умрёт, то потеряет максимум один уровень. Один уровень был небольшой ценой за золотой Магический кристальный сундук с сокровищами.
После чего Ши Фэн использовал Фантомного убийцу и велел своему двойнику осторожно перейти на противоположную сторону зала. Тем временем Ши Фэн приготовил защитный магический свиток третьего порядка, прежде чем активировать Штормовой домен Ауры Ветра и броситься вперёд.
Когда Ши Фэн оказался в пределах ста метров от Души тирана и Блуждающих душ, холодный блеск вспыхнул в глазах десяти монстров. Они бросились на Ши Фэна, как свирепые звери.
Душа тирана двигалась, как молния. Не успел Ши Фэн пройти и пяти метров, как перед ним появился мифический монстр. Босс уже наколдовал синий молниеносный клинок в своей правой руке и замахнулся им в сторону Ши Фэна.
"Так быстро!"
Лицо Ши Фэна потемнело, когда он увидел Душу тирана, внезапно появившуюся перед ним.
Хотя молодой человек уже давно знал, что ему не сравниться с мифическим монстром восьмидесятого уровня, он никогда не думал, что Душа тирана будет такой проворной. Несмотря на свою Родословную Тёмного Железа, он мог лишь мельком увидеть движущуюся фигуру Души тирана.
Тем временем Душа тирана не давала Ши Фэну никакой возможности защититься, собирая ману в правую руку и превращая её в молниеносный клинок. Затем она замахнулась синим молниеносным клинком на Ши Фэна.
Молниеносный клинок легко рассёк воздух, не издав ни единого звука, обрушиваясь на Ши Фэна. Или, говоря по-другому, молниеносный клинок двигался так быстро, что даже звук, который он издавал, не мог за ним угнаться.
Ши Фэн сразу же понял, что уже слишком поздно защищаться с помощью мечей. И всё же, если он позволит молниеносному клинку приземлиться на него, то, без сомнения, умрёт. В критический момент он использовал Божественные шаги, десять двойников самого себя отделились от его тела. Затем он быстро поменялся местами с одним из своих двойников.
В тот момент, когда Ши Фэн закончил менять позиции, двойник, с которым он поменялся, был разделён пополам Душой тирана. Клинок из молний также оставил тонкую трещину под ногами двойника, которая простиралась на пятьдесят метров. Лишь мгновение спустя звук разрываемого воздуха достиг его ушей.
На мгновение Ши Фэну даже показалось, что атака Души тирана расколола весь второй этаж пополам.
Именно тогда, когда Ши Фэн посмотрел на Душу тирана, которая была одета в набор тёмно-золотых рунических доспехов с чёрной короной на голове, он не мог не усомниться, что это на самом деле мифический монстр.
Мифические монстры действительно были могущественны и обладали превосходными базовыми характеристиками. Однако с точки зрения боевых стандартов большинство из них были наравне с обычными экспертами, которые были способны достичь только пятого этажа Башни Испытаний. Однако благодаря этой единственной атаке Ши Фэн мог сказать, что Душа тирана уже была близка к достижению стандарта области микровосприятия. В ее движениях не было никаких излишеств. Включая абсолютную скорость, которой она обладала, Душа тирана могла убить даже группу экспертов третьего порядка того же уровня.
Если бы не Божественные шаги, он, без сомнения, был бы мгновенно убит. Не смея терять времени, Ши Фэн немедленно бросился к винтовой лестнице, в то время как его десять двойников отвлекали Душу тирана.
Хотя двойники, призванные с помощью Божественных шагов, были неспособны атаковать, они также были неуязвимы. Как бы ни атаковала их Душа тирана, они останутся незатронутыми. Следовательно, у них определенно был шанс задержать Душу тирана на короткое мгновение. В конце концов, независимо от того, насколько сильным был монстр, его интеллект всё ещё был далёк от сопоставления с NPC, а тем более с игроками.
В мгновение ока Ши Фэн стряхнул Душу тирана с хвоста.
Однако после того, как он продвинулся вперёд всего на несколько шагов, девять Блуждающих душ достигли его.
Даже Ши Фэн будет обеспокоен, когда столкнётся с девятью величайшими лордами восьмидесятого уровня.
К счастью, в отличие от Души тирана, которая оставалась в основном незатронутой Штормовым доменом Ши Фэна, Блуждающие души значительно снизили скорость своего движения.
Кроме того, Штормовой домен значительно увеличил скорость Ши Фэна. Чисто с точки зрения скорости передвижения, Ши Фэн превосходил Блуждающие души. Следовательно, он мог относительно легко уклоняться от траекторий атаки Блуждающих душ. Ради безопасности, однако, он все же активировал Защитный клинок.
Хотя боевые стандарты девяти Блуждающих душ были далеко не сравнимы с Душой тирана, они всё ещё находились на уровне четвёртого этажа Башни Испытаний. Обычные эксперты всё равно были бы убиты мгновенно, если бы они пошли против величайших лордов.
Ши Фэн полагался только на своё преимущество в скорости и его оценки окружения, чтобы едва уклоняться от атак Блуждающих душ. Однако, поскольку Блуждающие души значительно превосходили его числом, даже Ши Фэн мог избежать только части атак, посланных на него; он должен был полагаться на Защитный клинок, чтобы блокировать остальные.
После чего количество блоков Защитного клинка непрерывно уменьшалось по мере того, как Ши Фэн приближался к винтовой лестнице.
Десять раз… Восемь раз… Пять раз…
Когда количество блоков Защитного клинка было почти исчерпано, Ши Фэн всё ещё был более чем в двадцати метрах от лестницы. В это время девять Блуждающих душ отказались от попыток вовлечь Ши Фэна в рукопашную схватку и переключились на заклинания, чтобы атаковать его.
Внезапно в воздухе образовались десятки теневых клинков.
"Они даже знают Теневые санкции, самое быстрое заклинание третьего порядка?" – Ши Фэн нахмурился.
Были слабые заклинания и сильные. Точно так же существовали медленные и быстрые заклинания.
Теневые санкции были самым быстрым заклинанием третьего порядка, доступным в игре. Хотя это заклинание было слабо и почти не наносило урона монстрам и игрокам одного уровня и порядка, когда оно использовалось против игрока, который был ниже с точки зрения как уровней, так и порядка, оно легко мог стать смертельным. Не говоря уже о том, что все девять Блуждающих душ использовали одно и то же заклинание; даже игрок третьего порядка того же уровня был бы убит, если бы был неосторожен.
В следующее мгновение, под контролем Блуждающих душ, десятки теневых клинков полетели в сторону Ши Фэна.
Сю... Сю… Сю…
Как раз когда теневые клинки были готовы достичь Ши Фэна, он поменялся местами с двойником, которого вызвал с помощью Фантомного убийцы, и появился на другой стороне винтовой лестницы.
Что касается его двойника, то многочисленные теневые клинки мгновенно уничтожили его.
"Близко!" – Ши Фэну невероятно повезло, что он не попытался защититься от этих теневых клинков. Единственный способ, которым он мог блокировать все эти атаки прямо сейчас, был с Абсолютным доменом. Однако если он растратит Абсолютный домен здесь впустую, даже если позже ему удастся добраться до Магического кристального сундука с сокровищами, он будет бессилен что-либо сделать.
После убийства его двойника, Блуждающие души снова напали на реальное тело Ши Фэна. Однако они были слишком далеко; к тому времени, когда Блуждающие души добрались до винтовой лестницы, он был уже на полпути вверх.
Поскольку скорость движения Ши Фэна изначально превосходила скорость Блуждающих душ несмотря на то, что величайшие лорды отдавали все силы, чтобы преследовать его, расстояние между ними только увеличивалось. Вскоре после этого Ши Фэн поднялся на верхний этаж башни.
"Конечно же, он не заперт!" – Ши Фэн пришел в экстаз, когда увидел Магический кристальный сундук с сокровищами, стоящий посреди верхнего этажа.
Раньше он не мог определить, был ли сундук с сокровищами заперт или нет. Из того, что он знал о Магических кристальных сундуках с сокровищами, они никогда не запирались. Однако на всех этих сундуках с сокровищами были вырезаны серебряные руны. Следовательно, он не был уверен, что золотые Магические кристальные сундуки с сокровищами не будут иметь замков.
К тому времени, когда Ши Фэн добрался до сундука с сокровищами, девять Блуждающих душ только что прибыли на верхний этаж. Когда величайшие лорды заметили местонахождение Ши Фэна, они испустили гневный крик, который эхом разнёсся по всей башне. Даже члены Нулевого Крыла и ученики Додзё Белого Тигра, отдыхающие на расстоянии более ста метров от башни, не могли не содрогнуться от мощного рева великих лордов.
– Что происходит?
– Быстро, смотрите! Глава гильдии уже прибыл к сундуку с сокровищами!
– Подожди, там, кажется, монстры.
– Что?! Это девять величайших лордов восьмидесятого уровня!
Все глаза расширились, когда они посмотрели на Блуждающие души, преследующие Ши Фэна. Поначалу они были в восторге от того, что он получил Магический кристальный сундук с сокровищами. Теперь они только сочувствовали ему.
Даже если вся их команда из почти семисот игроков выступит против одной Блуждающей души, они не смогут заставить величайшего лорда даже вспотеть. Тем не менее теперь девять таких величайших лордов восьмидесятого уровня фактически появились в одно и то же время. Кто может их остановить?
Когда Блуждающие души были менее чем в десяти метрах от Ши Фэна, его губы внезапно скривились в улыбке.
– Активация! Тройной огненный барьер!
В следующее мгновение Ши Фэн развернул магический свиток третьего порядка в своей руке и завершил заклинание активации.
Внезапно изумрудное пламя возникло из земли вокруг Ши Фэна и образовало пирамиду, которая полностью окутала его.
Когда девять Блуждающих душ бомбардировали Ши Фэна заклинаниями, все их заклинания были сожжены в забвении изумрудным пламенем. Когда оружие, которым владели Блуждающие души, сталкивалось с огненной пирамидой, оно немедленно плавилось под высокой температурой. Мощь Тройного огненного барьера полностью превзошла ожидания Ши Фэна.
После чего Ши Фэн начал открывать Магический кристальный сундук с сокровищами. Тройной огненный барьер длился тридцать секунд. Обычно этого времени должно хватить, чтобы активировать сундук с сокровищами.
Когда Ши Фэн нажал на Магический кристальный сундук с сокровищами, появившаяся перед ним шкала загрузки показала, что потребуется тридцать секунд, чтобы открыть сундук с сокровищами. Увидев это, он вздохнул с облегчением.
Однако через три секунды после начала процесса активации на винтовой лестнице появилась вспышка молнии.
Когда молния исчезла, появилась фигура Души тирана.
В этот момент глаза Души тирана испускали обжигающее пламя, всё её тело окутывали золотые дуги электричества. Как только Душа тирана появилась, она тут же начала читать заклинание, начертав в воздухе божественные руны.
В следующее мгновение в небе над Душой тирана образовался магический массив радиусом в сто метров. Несколько плазменных шаров размером с холмы начали сливаться под магическим массивом. Под руководством мифического монстра плазменные шары посыпались на Ши Фэна один за другим.
С появлением огромного магического массива и плазменных шаров размером с холм, которые закрывали небо над башней, казалось, что начался Армагеддон. Громкий треск эхом разнесся по всему пространству вокруг белой башни.
Пугающее давление магического массива заставляло сердца игроков, стоящих под башней, трепетать, их дыхание становилось несколько затрудненным.
Когда толпа под башней увидела Душу тирана, которая парила в воздухе, их рты в шоке разинулись.
– Это миф!
– Это мифический монстр!
– Мы обречены.… Почему здесь такой мощный монстр?!
Будь то внутренние члены Нулевого Крыла или ученики Додзё Белого Тигра, они редко совершали набеги на подземелья, а тем более сражались с несравненно могущественными Боссами. Самым сильным монстром, с которым они сражались до сих пор, был Змей Чистилища.
Между тем, один только Змей Чистилища уже привёл их в отчаяние; их реакция на мифического монстра перед ними была само собой разумеющейся.
Глядя на Душу тирана, хотя все знали, что целью мифического монстра были не они, игроки не могли не думать о том, чтобы развернуться и бежать.
Тем временем, когда Ши Фэн посмотрел на опускающиеся плазменные шары, его лицо значительно потемнело.
Хотя он уже давно знал, что его двойники могут задержать Душу тирана только на короткое время, он не ожидал, что мифический монстр будет достаточно безжалостным, чтобы использовать Громовую плазму, заклинание четвёртого порядка, как только он появится.
Заклинания четвёртого порядка изначально уже обладали пугающей разрушительной силой, но Громовая плазма была одним из самых высокоуровневых заклинаний четвёртого порядка, доступных в игре. Сила заклинания была очень близка к тому, чтобы соперничать с проклятием четвертого порядка. Даже монстры четвёртого порядка были бы тяжело ранены, если бы попали под это заклинание.
В этот момент, однако, было уже слишком поздно для Ши Фэна что-либо делать с ситуацией.
При активации сундука с сокровищами игрокам не разрешалось уходить. Как только он изменит своё положение, ему придется повторить процесс активации. Не говоря уже о том, что теперь, когда плазменные шары уже опускались на него, он не сможет избежать удара, если не выйдет из стометрового радиуса заклинания.
В следующее мгновение многочисленные плазменные шары один за другим бомбардировали Тройной огненный барьер.
Бум… Бум… Бум…
Каждый раз, когда плазменный шар падал на Тройной огненный барьер, пирамида изумрудного пламени сильно дрожала. С каждым последующим взрывом изумрудное пламя также ослабевало.
Звук каждого удара эхом разносился по всему Затерянному Городку; создаваемые мощные ударные волны были ощутимы даже для толпы, стоявшей более чем в ста метрах от башни.
Грозовая плазма длилась в общей сложности шесть секунд. К тому времени, как заклинание закончилось, в некогда прочном Тройном огненном барьере появились трещины. Изумрудное пламя тоже заметно потускнело.
Увидев, что Тройной огненный барьер всё ещё стоит, Ши Фэн не мог не выдохнуть с облегчением.
"Как и ожидалось от заклинания, известного своей силой, приближающейся к силе проклятий четвёртого порядка, его мощь действительно пугает".
Взглянув на оставшийся срок действия Тройного огненного барьера, Ши Фэн горько улыбнулся. Барьер изначально должен был держаться тридцать секунд. Прошло всего несколько секунд с тех пор, как он активировал его, но после бомбардировки Громовой плазмы система фактически уведомила его, что оставшаяся продолжительность Тройного огненного барьера составляет всего двенадцать секунд. Несмотря на то, что Тройной огненный барьер оставался полностью незатронутым даже при нападении Блуждающих душ, одна атака Души тирана так значительно истощила энергию барьера.
Если бы Душа тирана совершила ещё одну атаку такой же силы, Тройной огненный барьер определённо сломался бы. К счастью, Громовая плазма была заклинанием с очень долгим временем отката. Даже если Душа тирана была мифическим монстром, она не сможет использовать Громовую плазму снова в ближайшее время.
Однако даже в то время, когда Ши Фэн размышлял об этом, Душа тирана снова начала читать заклинание и писать божественные руны.
По сравнению с тем, когда она кастовала Громовую плазму, Душа тирана потратила гораздо больше времени на произнесение этого заклинания; она вложила в него в общей сложности шесть секунд. После того, как мифический монстр закончил каст, в пространстве над башней появился новый магический массив.
Хотя АоЕ этого магического массива было не таким большим, как у магического массива Громовой плазмы, это был настоящий двойной магический массив: серебряный магический массив и черный магический массив. Когда два магических массива смешались, они высосали из Затерянного Городка всю окружающую ману. На мгновение все в городке почувствовали, что их восприятие и видение расплываются.
"Есть ли необходимость в таком отчаянии?" – Ши Фэн был в растерянности, когда увидел в небе двойной магический массив.
Проклятие четвёртого порядка, Уничтожение Бога Грома!
Хотя АоЕ проклятия было намного меньше, с точки зрения силы оно было намного сильнее даже обычных заклинаний пятого порядка.
Даже существа пятого порядка будут бояться этого проклятия. Они определённо получили бы серьёзные травмы, если бы их ударили.
В следующее мгновение два магических массива превратились в шар черно-белого света. Шар света обвивали электрические дуги. Когда шар света опустился, казалось, что пространство вокруг него замёрзло.
В этот момент Душа тирана также внезапно обнаружила человеческую усмешку, когда посмотрела на Ши Фэна, как будто говоря: "Что ещё ты можешь?".
Сейчас, даже если Ши Фэн был дураком, он мог сказать, что Тройной огненный барьер не сможет выдержать эту апокалиптическую атаку. Стиснув зубы, он тут же достал малиновый Источник стихий и поместил его в сердце магического массива Тройного огненного барьера.
Элементальный источник имел много применений, и их главной целью было создание злементального оружия. Однако сейчас Ши Фэну было всё равно. Если он хотел иметь хоть какой-то шанс заполучить Магический кристальный сундук с сокровищами, его единственным выбором было использовать Элементальный источник огненного типа. Если он потерпит неудачу сегодня, то получить сундук с сокровищами определённо станет намного труднее в будущем.
В Божественном Домене монстры, особенно монстры высокого уровня, обладали определённой степенью интеллекта. Если ему не удастся заполучить сундук с сокровищами сегодня, то Душа тирана определённо будет гораздо строже охранять сундук с сокровищами во время его следующего визита.
Пройдя через столько трудностей, чтобы добраться до этой точки, Ши Фэн не собирался сдаваться просто так.
По мере того, как очищенная энергия Элементального источника перетекала в Тройной огненный барьер, вспыхивало тусклое изумрудное пламя. Более того, цвет пламени даже превратился из изумрудного в раскалённый добела. Теперь огненная пирамида больше походила на ослепительное солнце, ярко освещающее весь Затерянный Городок.
Когда шар чёрно-белого света врезался в Тройной огненный барьер, от удара содрогнулась вся белая башня. Даже игроки, стоявшие в ста метрах от башни, были отброшены на десять метров; их тела падали на землю одно за другим. На лицах у всех появилось потрясённое выражение, когда они уставились на столкновение молний и пламени над башней.
Ученики Додзё Белого Тигра, в частности, внезапно почувствовали, что живут в совершенно другом мире, чем Ши Фэн. В то же время они также пришли к новому пониманию сражений в Божественном Домене.
Раньше они думали, что уже то, что игроки могут вести сверхчеловеческие сражения в игре, достаточно удивительно. Однако сражение, которое они сейчас наблюдали, нельзя было считать битвой игрока. Вместо этого это было больше похоже на битву между двумя апокалиптическими зверями. Простой обмен между этими зверьми мог легко деформировать окружающую местность.
Шли секунды, и ослепительный Тройной огненный барьер начал исчезать. Затерянный Городок вернулся к своему тускло освещённому состоянию. К счастью, шар чёрно-белого света тоже начал уменьшаться в размерах.
Прошло почти десять секунд, и шар света исчез. Тем временем огненная пирамида, созданная Тройным огненным барьером, также вернулась к изумрудному цвету.
Ши Фэн глубоко вздохнул с облегчением, увидев эту ситуацию.
К счастью, он захватил с собой Элементальный источник, что позволило ему укрепить Тройной огненный барьер третьего порядка, позволив ему обладать мощью защитного заклинания четвёртого порядка. Однако Уничтожение Бога Грома Души тирана также полностью истощило энергию Элементального источника.
Хотя сила Элементального источника была исчерпана, продолжительность Тройного огненного барьера также восстановилась до своего нормального состояния; теперь его хватит до тех пор, пока не закончится процесс активации сундука с сокровищами.
Однако Душа тирана не прекратила атаковать, несмотря на провал второй атаки. Она немедленно начала готовить ещё одно заклинание четвёртого порядка для бомбардировки Ши Фэна. Количество заклинаний четвёртого порядка мифического монстра поразило даже Ши Фэна.
Душа тирана обладала не только чрезвычайно высоким боевым стандартом, но и многими заклинаниями четвёртого порядка. Против такого монстра даже команда из ста человек экспертов третьего порядка того же уровня будет разбита.
К счастью, Тройной огненный барьер выдержал третью атаку Души тирана, не дрогнув. В итоге, когда пирамида изумрудного пламени исчезла, Магический кристальный сундук с сокровищами тоже открылся.
Вид открытого сундука с сокровищами привёл Душу тирана в ярость. Его тело начало выпускать черный как смоль туман. Затем мифический монстр бросился на Ши Фэна со скоростью молнии. Ши Фэн без колебаний активировал Абсолютный домен. Даже не глядя, он лихорадочно вытаскивал предметы из сундука с сокровищами и складывал их в сумку.
– Умри! – Душа тирана не могла не взреветь от ярости при виде этой сцены.
На этот раз, однако, мифический монстр не собирал ману и не призывал клинок из молний в свою руку. Вместо этого он обнажил ржавый длинный меч, висевший у него на поясе. Хотя этот длинный меч выглядел очень обычным, пространство разрывалось на части везде, где пересекалось его острие. Душа тирана безжалостно обрушила свой длинный меч на Ши Фэна.
Лицо Ши Фэна потемнело при виде приближающегося к нему ржавого длинного меча.
Хотя существа четвёртого порядка были способны разрывать пространство своими атаками, это требовало значительных усилий. Тем не менее ржавый длинный меч Души тирана достиг этого подвига, казалось бы, без каких-либо усилий со стороны мифического монстра. Это означало, что каждая из обычных атак Души тирана будет нести силу, эквивалентную силе обычного мифического монстра, совершающего тотальную атаку.
Когда ржавый длинный меч опустился, черный шов прорезал золотой барьер, который появился вокруг Ши Фэна.
Бум!
Вместе с громким грохотом мощный шторм ворвался в окрестности башни. Игроки, стоявшие снаружи башни, снова потеряли равновесие.
– Что это за чудовище?
– Неужели мифический монстр действительно настолько могуществен?
У всех отвисла челюсть от потрясения при взгляде на Душу тирана.
Просто ударная волна от одной из атак Души тирана довела их до такого жалкого состояния. Если они сразятся с мифическим чудовищем, последствия будут невообразимыми.
Когда пыль над башней осела, Ши Фэн, активировавший Абсолютный домен, появился, по-видимому, невредимым. Однако удар, вызванный атакой, заставил его отступить на несколько шагов, прежде чем он смог стабилизировать себя.
"Что это за меч?" – Ши Фэн мрачно смотрел на длинный меч Души тирана.
Хотя Абсолютный домен был навыком неуязвимости, в Божественном Домене не было истинной неуязвимости. Тем не менее Абсолютный домен не должен иметь проблем с блокировкой атак четвёртого порядка. И всё же, против длинного меча Души тирана, Абсолютный домен больше не был абсолютным.
Абсолютный домен создал вокруг его тела защитный барьер из божественных рун. Между тем, в тот момент, когда ржавый длинный меч столкнулся с защитным барьером, Ши Фэн ясно увидел, как ржавый длинный меч продвинулся примерно на дюйм в барьер, деформируя его. Сильный удар даже заставил его отступить на четыре шага.
Это было то, чего Ши Фэн никогда не видел раньше.
Не дожидаясь, пока Ши Фэн сделает хоть шаг, Душа тирана тут же снова взмахнула своим ржавым длинным мечом. Внезапно несколько чёрных швов протянулись к нему.
Раньше одного чёрного шва было достаточно, чтобы отогнать Ши Фэна на несколько шагов назад. Когда несколько черных швов опустились на него одновременно, он вдруг почувствовал, как над ним нависла смерть. Без колебаний он активировал Поле распада, чтобы подавить Душу тирана. Хотя навык домена мало влиял на мифических монстров, он всё ещё мог немного уменьшить основные атрибуты Души тирана.
После чего Ши Фэн активировал навык табу второго порядка Мгновенный удар, мгновенно исчезнув из своего первоначального местоположения, появившись немного ближе к Душе тирана и едва избежав нескольких пространственных разрывных атак.
Хотя Мгновенный удар резко увеличил как его урон, так и скорость атаки, Ши Фэн не собирался вступать в столкновение с Душой тирана. Вместо этого он развернулся и продолжил грабить Магический кристальный сундук с сокровищами.
В сундуке с сокровищами хранилось множество предметов. Однако, поскольку он не знал, какой из них был самым ценным, он просто брал столько, сколько мог. В мгновение ока ещё два предмета оказались в его сумке. Увидев это, Душа тирана пришла в ещё большую ярость и снова взмахнула своим ржавым мечом.
Скорость атаки Души тирана была чрезвычайно высокой. Даже Ши Фэн не смог вовремя увернуться от атак мифического монстра. Зная это, он решил не уворачиваться и позволил Душе тирана атаковать себя, как той хотелось, пока он продолжал грабить сундук с сокровищами. Прямо сейчас каждый дополнительный предмет, который он получал, считался.
Бум… Бум… Бум…
Под обстрелом Ши Фэна раз за разом оттесняли в сторону. В результате получения нескольких мощных атак в быстрой последовательности продолжительность защитного щита, который должен был длиться десять секунд, значительно уменьшилась. Несмотря на это, Ши Фэн упорно продолжал грабить сундук с сокровищами.
– Презренный вор! Ты посмел украсть сокровища моей семьи! Я превращу тебя в пепел! – взревела Душа тирана. В следующее мгновение чёрный туман, испускаемый его телом, слился с ржавым длинным мечом.
Внезапно серебряные божественные руны начали появляться на ржавом лезвии длинного меча. Хотя лезвие выглядело очень обычным, в тот момент, когда руны на серебряном клинке вспыхнули, Ши Фэн, который снова направлялся к сундуку с сокровищами после того, как его сдуло, резко остановился. Затем он инстинктивно отступил на шаг.
Смерть!
Ши Фэн увидел свою смерть, когда посмотрел на серебряный длинный меч. Более того, это была не совсем обычная смерть. На мгновение ему показалось, что если он сделает ещё один шаг вперёд, то полностью исчезнет из Божественного Домена.
Между тем, когда Душа тирана сейчас смотрела на Ши Фэна, хотя её цвет лица значительно побледнел и она казалась довольно усталой, абсолютная уверенность наполнила ее глаза. Как будто она знала, что в этот момент ничто не сможет остановить ее атаку.
"Нехорошо!"
Ши Фэн внезапно подумал об одной возможности, и его лицо мгновенно стало пепельным. Он поспешно переключился на Ауру Пространства и активировал Пространственное перемещение, открывая перед собой пространственный туннель. Несмотря на то, что у Абсолютного домена оставалось ещё три секунды, он без колебаний прыгнул в пространственный туннель.
Как только Ши Фэн прыгнул в пространственный туннель, Душа тирана оказалась перед туннелем и ударила его своим длинным мечом.
Когда длинный меч опустился, облака на большом расстоянии разделились. Точно так же пространственный туннель, с которым серебряный длинный меч вошёл в прямой контакт, был разрезан пополам.
– Что это за атака? – когда члены Нулевого Крыла и Додзё Белого Тигра вдалеке увидели огромную дыру в пространстве, появившуюся над башней, а также разделенный пополам пространственный туннель, их глаза чуть не вывалились из орбит.
Пространственный туннель был создан путем открытия дыры в пространстве. Тем не менее Душа тирана на самом деле сумела разрезать даже пространственный туннель.
Между тем, после того, как пространственный туннель был разрезан надвое, он мгновенно исчез.
– Презренный вор! Я никогда не позволю тебе уйти! – Душа тирана взревела в ярости, когда увидела, что Ши Фэн успешно спасается бегством, и ее голос эхом разнёсся по всему Затерянному Городку.
Когда члены Нулевого Крыла и Додзё Белого Тигра, стоявшие поодаль, почувствовали убийственное намерение, излучаемое Душой тирана, им показалось, что их тела окаменели; они не смели даже пошевелиться.
* * *
Тем временем рядом с текущим ручьем, расположенным на карте рядом с Бескостной Землей, внезапно появился Ши Фэн. В тот момент, когда он вышел из пространственного туннеля, он рухнул на землю, тяжело дыша.
"Это было близко!"
Он едва не потерял все.
"Как и следовало ожидать от хранителя золотого Магического кристального сундука с сокровищами. Он даже Святым Оружием обладает!" – когда Ши Фэн вспомнил последнюю атаку Души тирана, он не мог не содрогнуться от страха.
Раньше он не мог понять, что делает длинный меч Души тирана таким особенным. Он просто чувствовал, что это очень мощное оружие.
Однако в тот момент, когда он увидел, что божественные руны на серебряном длинном мече загорелись, а также почувствовал чудовищное количество маны, которое излучало оружие…
Помимо оружия маны пятого порядка, он действительно не мог понять, какое другое оружие может повторить такой подвиг.
Оружие маны изначально предназначалось для того, чтобы высосать досуха потенциал из сырья и продемонстрировать силу, превосходящую воображение. Однако, чем выше порядок оружия маны, тем труднее его производить. Среди них оружие маны третьего порядка было помечено как оружие маны высшего порядка, в то время как оружие маны пятого порядка было помечено как Святое Оружие. Излишне говорить, что Святое Оружие было чрезвычайно редким в Божественном Домене, настолько, что его редкость соперничала с легендарным оружием.
В прошлом он видел боевое видео эксперта пятого порядка, владеющего Святым Оружием против эксперта шестого порядка с рангом Бога. Когда эксперт пятого порядка вложил всю свою силу в свое Святое Оружие для тотальной атаки, на Святом Оружии появились серебряные божественные руны. Тогда даже эксперту шестого порядка ранга Бога приходилось идти на все, чтобы отразить атаку Святого Оружия.
Можно было только представить, насколько мощным было Святое Оружие.
Если бы он был убит атакой Души тирана только что, он определенно потерял бы не только один уровень. Скорее всего, даже его бессмертная душа была бы уничтожена.
К счастью, он быстро среагировал и вовремя ушёл.
Тем временем, как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался отпраздновать победу, в его ушах раздался звук системного уведомления.
Системное сообщение
Система: Вы разозлили Душу тирана. Душа тирана использовала на Вас Погоню за душой и будет каждый день посылать за Вами Душу-двойника.
Ши Фэн не мог не нахмуриться, читая системное уведомление.
Погоня за душой была своего рода проклятием. Она была одной из самых распространенных в Божественном Домене и очень сложной в обращении. Независимо от того, где находились игроки, рядом с ними появлялся Двойник души пользователя.
Ши Фэн уже был знаком с силой Души тирана. Тот факт, что она владела Святым Оружием, ставил её силу атаки на один уровень с обычными классами пятого порядка. Если бы дело действительно дошло до драки, даже команде из ста человек третьего порядка того же уровня пришлось бы использовать специальные средства, чтобы уничтожить мифического монстра. Нынешние игроки просто не имели никакой надежды против Души тирана.
Хотя Двойник души не был столь же силён, как основное тело во время первых нескольких появлений, он становился сильнее с каждой попыткой убить цель, пока в конечном итоге не соперничал со своим пользователем.
Было два способа разрешить этот тип проклятия. Первый – убить основное тело, в то время как второй – убить последнего Двойника души, который был бы так же силён, как и основное тело. Не было других способов остановить Погоню за душой.
Ясно, что первый метод был невозможен для Ши Фэна прямо сейчас, а второй потребовал бы долгой, трудной битвы с Душой тирана, и только усложнил бы его дальнейшее развитие.
Пока Ши Фэн пытался придумать, как справиться с настойчивым преследованием Души тирана, у него начала болеть голова.
Если бы Двойник души появлялся только раз в три или пять дней, он мог бы справиться, но он не ожидал, что проклятие Души тирана будет преследовать его каждый день. Другими словами, ему придётся побеждать Двойника души один раз в день. Более того, время появления выбиралось случайно. Хотя он мог бы спрятаться в городе NPC и позволить городской страже разобраться с двойником Души тирана, он ничего не добьётся, если сделает это.
Ши Фэн мог только покачать головой, с горькой улыбкой раздумывая о своём положении. Он никогда не думал, что ограбление Магического кристального сундука с сокровищами будет настолько проблематичным. Самым неприятным было то, что ему удалось захватить только пять предметов из Магического кристального сундука с сокровищами. В сундуке ещё осталось по меньшей мере пять или шесть предметов. Если бы он собрал все предметы, то не возражал бы против охоты Души тирана, но ему нужно было избегать Двойника души, несмотря на то, что он забрал только половину предметов сундука с сокровищами…
Но Ши Фэн не слишком задумывался над этим вопросом. Вместо этого он приказал внутренним членам Нулевого Крыла и ученикам Додзё Белого Тигра покинуть Затерянный Городок и ждать его прибытия. Тем временем он рассматривал предметы, которые достал из сундука с сокровищами.
В своей предыдущей жизни он слышал бесчисленные слухи о добыче золотых Магических кристальных сундуков с сокровищами, даже превосходящей качество предметов в эпических сундуках с сокровищами.
Однако, поскольку Звезда Хаоса их Двенадцати Священных Элементалистов был единственным известным игроком, получившим золотой Магический кристальный сундук с сокровищами, и никогда не разглашал никакой информации о добыче, эти слухи были не более чем слухами.
После того, как Ши Фэн осмотрел содержимое своей сумки, взволнованное выражение осветило его черты, быстро сменившись полным шоком.
"Значит, это золотой Магический кристальный сундук с сокровищами?" – Ши Фэн был в восторге, когда посмотрел на пять новых предметов в своей сумке.
Три из пяти предметов были предметами снаряжения. Один из них был эпическим шлемом латных доспехов под названием "Корона трепета", а другой – эпическим щитом под названием "Щит трепета". Оба предмета эпического снаряжения принадлежали к сету Трепета, истинному эпическому сету снаряжения. Когда игрок снаряжал два предмета этого сета, пользователь получал пассивный навык под названием Жёсткое тело, который увеличивал выносливость и телосложение игрока на десять процентов при одновременном снижении входящего урона на двадцать процентов.
Эпический сет снаряжения!
Приобретение одного эпического оружия или предмета экипировки уже было трудным делом для нынешних сверхдержав Божественного Домена, не говоря уже о сетовом эпическом снаряжении.
Даже спустя десять лет после запуска Божественного Домена снаряжение эпического сета считалось лучшим из доступных в игре. В конце концов, фрагментированные легендарные и легендарные предметы были просто слишком редки.
Даже при том, что у Ши Фэна было только два предмета сета Трепета, эффекты, которые эти предметы обеспечивали, значительно улучшали боевую мощь игрока.
Если бы один из МТ гильдии оборудовал эти два предмета, его боевая мощь определённо претерпела бы качественную трансформацию. Излишне говорить, что чем сильнее были МТ гильдии, тем больше они приносили пользы развитию гильдии. Каждая гильдия нуждалась в мощных МТ для танкований Боссов подземелий и полевых Боссов, и если бы у гильдии не было МТ, который мог бы справиться с задачей, она никогда не завершила бы рейд.
Тем не менее из трёх предметов снаряжения, которые Ши Фэн разграбил, третий предмет действительно удивил его.
Третьим предметом было оружие маны третьего порядка. К сожалению, оружие маны третьего порядка было двуручным мечом, а не одноручным.
badgeОписание предмета
[Безрёберный меч] (двуручный меч, оружие маны, третий порядок)
Требования к снаряжению: второй порядок
Сила атаки (240% силы)
Все атрибуты (увеличивается в зависимости от уровня пользователя)
При экипировке:
Тело пользователя трансформируется в тело маны, собирая ближайшую к нему ману и усиливая восприятие;
Увеличивает силу на 40%, ловкость на 30%, выносливость на 20%;
Телосложение: +15%;
Коэффициент критического попадания: +10%;
Потребление выносливости: -15%;
Сила всех навыков: +20%;
Игнорирование уровней: +15.
Прочность 220/220
Дополнительный пассивный навык:
Усиление маны: Предоставляет пользователю дополнительные базовые атрибуты в зависимости от плотности окружающей маны. Чем выше плотность окружающей маны, тем выше будут основные атрибуты. Основные атрибуты могут увеличиваться максимум до 20%.
Дополнительный активный навык:
Предельный клинок: Поглощая силу пользователя и жертвуя частью прочности оружия, Безрёберный меч увеличит атрибут силы пользователя на 200% на одну атаку. Каждая атака стоит 1 прочности.
Поскольку этот меч – оружие маны, его нельзя починить. Оружие автоматически исчезнет, когда прочность достигнет 0.
Оружие маны третьего порядка могло обеспечить огромный импульс даже игрокам третьего порядка, и хотя это был расходуемый предмет, он был даже более ценным, чем эпическое оружие.
Единственный активный навык оружия, Предельный клинок, был особенно ценен. Хотя увеличение силы на двести процентов не казалось большим по сравнению со значительной стоимостью, сила атаки оружия была основана на силе пользователя. Следовательно, двухсотпроцентное увеличение силы давало огромный толчок разрушительной силе пользователя. Если бы игрок третьего порядка вооружился этим оружием, он мог бы даже противостоять противникам четвёртого порядка того же уровня.
Эпическое оружие не имело никаких шансов на достижение такого подвига.
Однако Безрёберный меч был лишь третьим по ценности предметом, добытым Ши Фэном. Вторым самым ценным предметом был комбинированный навык третьего порядка под названием Огненная гроза, для выполнения которого требовалось пять игроков магического класса. Этот комбинированный навык мог соперничать даже с заклинанием четвёртого порядка.
Гильдии не продадут комбинированный навык этой силы и за сто тысяч Магических кристаллов.
В конце концов этот навык может быть козырной картой при рейде на мифических монстров четвёртого порядка. Магические свитки четвёртого порядка были чрезвычайно редки в Божественном Домене, но навыки комбинации могли использоваться бесконечно, и такие свитки никогда не могли сравниться со значением Огненной грозы. К сожалению, Огненная гроза была одноцелевым заклинанием, а не масштабным заклинанием уничтожения.
Тем не менее Ши Фэн был вполне удовлетворён, обнаружив это заклинание в своей сумке. По крайней мере, теперь у него было оружие для борьбы с мифическими монстрами четвёртого порядка.
Последним из пяти предметов был уникальный кристалл. Именно это и потрясло Ши Фэна больше всего.
Горящее пурпурное пламя плясало в этом кристалле, и вокруг него мерцали дуги золотого электричества. Пурпурное пламя излучало сильную тираническую ауру, и Ши Фэн вздрогнул, глядя на него.
Это пламя тоже было предметом, который Ши Фэн искал уже очень давно. Это было Таинственное пламя третьего порядка, называемое Фиолетовым Пламенем Грома.
Заключённое в кристалл тёмно-фиолетовое пламя было чрезвычайно привлекательным в сумке Ши Фэна.
"На этот раз я действительно нашёл сокровище", – Ши Фэн был вне себя от радости, глядя на Фиолетовое Пламя Грома.
Это пламя легко стоило больше, чем другие предметы, которые он получил из Магического кристального сундука с сокровищами, вместе взятые. Игроки могли бы только столкнуться с Таинственным пламенем третьего порядка, если бы им повезло, и даже Ши Фэн знал только о местонахождении небольшого количества из них. Более того, каждое из них было чрезвычайно трудно для получения.
Бесчисленные гильдии вели войны из-за Таинственного пламени в прошлом. Даже супер-гильдии пошли на всё, чтобы убить друг друга над Таинственным пламенем третьего порядка.
Чем сильнее было Таинственное пламя, тем больше оно помогало подклассам кузнецов и алхимиков. Эти инструменты помогли бы кузнецам и алхимикам с лёгкостью производить высокоуровневые предметы.
Ши Фэн никогда не ожидал, что несмотря на то, что он разграбил только половину предметов золотого Магического кристального сундука с сокровищами, он действительно приобретёт Таинственное пламя третьего порядка. Если он разграбит остальные вещи из сундука с сокровищами, насколько велик будет его урожай?
Теперь Ши Фэн более или менее понимал, почему Душа тирана так отчаянно стремилась выследить его.
В конце концов, Таинственное пламя третьего порядка было даже более ценным, чем эпические предметы, и помимо способности очищать материалы, Таинственное пламя также могло улучшить силу игрока в бою. Почему система позволила бы ему так легко отделаться?
Для Ши Фэна Таинственное пламя третьего порядка также было спасительным предметом.
"С этим Таинственным пламенем третьего порядка я могу выиграть себе ещё немного времени", – Ши Фэн улыбнулся Фиолетовому Пламени Грома.
Проклятие, которое загадочный NPC наложил на него в Городе Чёрного Крыла, можно было подавить только Таинственным пламенем. К сожалению, Сине-ледяное Дьявольское Пламя второго порядка было слишком слабым, способным лишь задержать активацию проклятия на ограниченное время. Поначалу Ши Фэн планировал рискнуть и получить одно из Таинственных огней второго или третьего порядка, которые молодой человек помнил из своего прошлого, когда у него будет время.
Но сейчас в этом не было необходимости.
Если он поглотит Фиолетовое Пламя Грома третьего порядка и сольёт его с Огнём души, у него будет больше контроля над Пламенем души. Тогда у него будет больше времени, чтобы найти таинственного NPC и выполнить квест, который дала ему Шарлин.
Подумав об этом, Ши Фэн постучал по Фиолетовому Пламени Грома и решил привязать его к себе.
В тот момент, когда он сделал это, кристалл, содержащий Фиолетовое Пламя Грома, разбился. Тёмно-фиолетовое пламя вошло в тело Ши Фэна, и пурпурный огонь стал пожирать его. Дуги голубого электричества мерцали вокруг Ши Фэна, а жгучая боль пронзала каждый дюйм его тела.
Вскоре после этого перед Ши Фэном появилась шкала загрузки, отображающая процесс слияния.
Один процент… два процента… три процента…
Слияние происходило крайне медленно. Если бы обычный игрок попытался слиться с этим Таинственным пламенем, его разум мог бы рухнуть от сильной боли уже через короткое мгновение. В то время как игроки имели возможность понизить или отключить свою болевую чувствительность в игре, это саботировало бы процесс слияния. К счастью, после более чем десяти лет пребывания в Божественном Домене Ши Фэн привык к боли. Даже так, это было едва терпимо, поскольку процесс слияния продолжался.
Со временем интенсивность боли усилилась, но что-то изменилось в этом слиянии с Ши Фэном. Помимо усилившейся боли, он чувствовал, как пламя очищает его тело, продолжая жечь его. Рядом с болью возникло приятное ощущение. По мере того, как боль усиливалась, его восприятие обострялось.
Это удивило Ши Фэна.
Он никогда не слышал о Таинственном пламени, усиливающем восприятие и телосложение игрока.
Если бы игроки в его прошлой жизни знали, что Таинственное пламя третьего порядка может сделать такую вещь, каждый эксперт в игре сошёл бы с ума, желая приобрести его для себя. Более сильное восприятие, несомненно, улучшит боевые стандарты игроков, и это будет становиться только полезнее, когда они достигнут более высоких уровней. В противном случае эксперты Божественного Домена не стали бы так высоко ценить родословные и фрагментированные легендарные предметы.
После двадцати минут процесса слияния Ши Фэн услышал серию системных уведомлений.
emailСистемное сообщение
Система: Фиолетовое Пламя Грома привязано как личный предмет игрока Е Фэна.
emailСистемное сообщение
Система: Слияние Фиолетового Пламени Грома завершено. После прохождения закалки Фиолетовым Пламенем Грома игрок получает +60 ко всем основным атрибутам, улучшение телосложения на 5%, увеличение скорости реакции на 10%, увеличение дальность восприятия на 10%, увеличение сопротивления огню +70 и увеличение сопротивления молнии +70. Вы получили 100% контроля над Фиолетовым Пламенем Грома.
После чего Ши Фэн приступил к осмотру самого Фиолетового Пламени Грома. Когда он увидел эту информацию, он не мог не ахнуть.
badgeОписание предмета
[Фиолетовое Пламя Грома] (Таинственное пламя, третий порядок)
При активации увеличивает скорость передвижения и скорость атаки на 30%. Увеличивает урон, наносимый атаками типа огня и молнии, на 50%. Увеличивает разрушительный эффект атак на 100%. Увеличивает вероятность успеха производства ковки, алхимии и кулинарии на 15%.
Ши Фэн не был удивлен увеличением скорости движения и атаки, но он никогда не ожидал стопроцентного увеличения разрушительных эффектов.
Хотя это не улучшит силу игроков или силу атаки, увеличенные разрушительные эффекты будут разрушительными против защиты игроков и монстров.
Игроку обычно приходилось очень стараться, чтобы преодолеть защиту великого лорда, но если бы их атаки имели двойной разрушительный эффект, они были бы в состоянии прорвать защиту великого лорда и победить его за гораздо меньшее время. Аналогично, такой импульс был бы чудесным в PvP.
Было общеизвестно, что игроки в основном полагались на свое оружие и снаряжение для силы. Без оружия и снаряжения атрибуты игрока резко уменьшились бы. Между тем, игроки смогут быстрее истощать долговечность оружия и снаряжения своих противников с увеличенным разрушительным эффектом.
Что касается улучшения в пятнадцать процентов к успеху производства, то оно было на пять процентов выше, чем у Сине-ледяного Дьявольского Пламени второго порядка. Несмотря на то, что разница составляла всего пять процентов, производительность Фиолетового Пламени Грома третьего порядка при очистке материалов высокого ранга будет скачкообразно лучше, чем более слабого Таинственного пламени.
Если бы Ши Фэн использовал Фиолетовое Пламя Грома третьего порядка при ковке Доспехов Завоевателя, его успех взлетел бы до небес.
После слияния с Фиолетовым Пламенем Грома, Ши Фэн активировал Пространственные врата и перегруппировался с остальной частью своей команды за пределами Затерянного Городка.
Хотя Душа тирана использовала Погоню за душой на нём, Ши Фэн после нескольких экспериментов обнаружил, что сама Душа тирана не могла покинуть белую башню. Этот результат позволил Ши Фэну вздохнуть с облегчением. По крайней мере, ему не придётся вести свою команду в другое место, чтобы гриндить и повышать уровень.
Перегруппировавшись со своей командой, он продолжил убивать демонических существ во внутренней части Затерянного Городка, неуклонно повышая уровень каждого, одновременно фармя Руду маны и Этерниевую руду.
После гринда в течение ещё около двух дней, Ши Фэн и другие, наконец, зачистили всех демонических существ в Затерянном Городке. Единственное место, которое им ещё предстояло проверить, – это бездонная яма в центре городка. Тем временем, после двух дней гринда, уровень каждого поднялся с почти сорок восьмого уровня до почти пятидесятого уровня. Что касается Ши Фэна, то он вложил весь свой опыт в улучшение Взрыва пламени и Края молний.
Несмотря на то, что он был игроком второго порядка, у него было только небольшое количество навыков второго порядка в его арсенале, и если бы он был вынужден полагаться на навыки первого порядка, то никогда не смог бы использовать все преимущества класса второго порядка.
Таким образом, Ши Фэн улучшил эти два навыка первого порядка до второго порядка. Так оба навыка претерпели качественную трансформацию с точки зрения грубой силы.
badgeЛист персонажа
[Взрыв пламени]
Порядок 2, уровень 3 (для повышения до 2 порядка 4 уровня требуется 1 800 000 000 EXP)
Время зарядки: 1 секунда
Собирает силу огня в одну точку и наносит 1 400 % урона цели.
Количество атак: 16 раз
Время восстановления: 3 минуты
badgeЛист персонажа
[Край молний] (активный)
Порядок 2 уровень 2 (для повышения до 2 порядка 3 уровня требуется 1 600 000 000 EXP)
Наносит 1 200 % физического и 1 200 % молниеносного урона в конусе перед пользователем. Исходная дальность действия – 75 метров.
Время каста: 0,5 секунды
Время действия: 5 секунд
Время восстановления: 10 минут
Навыки второго порядка были не просто способны наносить больший урон, чем их коллеги первого порядка; они также были бы более эффективны против монстров и игроков того же порядка. Как только эти навыки поднимутся до второго порядка, они не будут связаны подавлением уровня.
"Самое время показать всем силу Нулевого Крыла", – посмотрев на уровень членов своей команды, Ши Фэн связался с Водяной Розой и спросил:
– Роза, как продвигается сбор снаряжения?
Королевство Звёзд и Луны, Город Нулевого Крыла, Резиденция Нулевого Крыла.
Гнетущая атмосфера заполнила огромную Резиденцию гильдии. Умы всех были переполнены гнетущим чувством, причиняющим им большое страдание.
– Старшая сестра Роза, мы только что получили известие, что корпорация "Чёрная Вода" вложила ещё двести тысяч золотых в Небесное Погребение. Гильдия также наняла больше экспертов области микровосприятия, чтобы выследить нас. Они даже начинают одолевать группы в Доспехах Завоевателей, которых мы отозвали для защиты наших карт прокачки…
– Более того, по словам наших шпионов в Небесном Погребении, похоже, что Небесное Погребение получило ещё один значительный урожай из Древнейших божественных руин. По-видимому, гильдия собрала два набора свитков средних магических массивов верхнего уровня и множество высококачественного оружия и снаряжения пятидесятого уровня. На данный момент они уже готовятся к налёту на сверхмасштабное командное подземелье пятидесятого уровня, – доложила Яя, стоя рядом с Водяной Розой с мрачным выражением лица.
Нулевое Крыло стало сильнее за последние несколько дней, когда в Городе Нулевого Крыла собралось больше игроков. Однако число игроков, выходящих из гильдии, также продолжало увеличиваться. Они делали это потому, что члены Нулевого Крыла почти гарантированно попадали в засаду всякий раз, когда отправлялись на поля фармить.
Они могли бы выстоять, если бы ситуация продолжалась всего два-три дня, но это продолжалось уже больше недели. Все в гильдии давно устали от этого. Их скорость прокачки и приобретения снаряжения также сильно пострадали. Что ещё хуже, Небесное Погребение быстро росло во всех аспектах, несмотря на продолжающуюся войну. Воля многих членов Нулевого Крыла начала колебаться. Они больше не видели никакой надежды на победу Нулевого Крыла в этой войне, и поэтому многие сдались и ушли, пока ещё могли.
– Они уже начали рейд на сверхмасштабное командное подземелье? – Водяная Роза нахмурилась.
На данный момент многие крупные гильдии уже успешно совершали набеги на командные подземелья пятидесятого уровня на сто человек, но ни одна из них не совершала набегов на сверхмасштабные командные подземелья пятидесятого уровня. К сожалению, только эти подземелья содержали высокоранговое снаряжение пятидесятого уровня и сетовую экипировку.
Если Небесное Погребение получит первую зачистку сверхмасштабного командного подземелья в Королевстве Звёзд и Луны, давление, которое их успех принесет членам Нулевого Крыла, будет сокрушительным, даже если гильдия не сможет исчерпать Нулевое Крыло.
Получив первую зачистку сверхмасштабного командного подземелья пятидестого уровня, гильдия не только получит трёхзвёздочный Ордер продвижения резиденции гильдии, но также получит оружие и высокоранговое снаряжение пятидесятого уровня.
С какой целью игроки вступают в гильдию? Разве это не должно было помочь им получить лучшее оружие и снаряжение, одновременно способствуя более скорейшему повышению уровня?
До тех пор, пока Небесное Погребение будет успешным, тонна экспертов будет пытаться присоединиться к гильдии. В конце концов, даже независимые команды не могли зачисть сверхмасштабное командное подземелье.
Наблюдая, как Небесное Погребение становится сильнее с каждым днём, Водяная Роза постепенно начала понимать, насколько пугающими были гильдии с поддержкой крупных корпораций.
С бесконечным финансовым запасом гильдия могла привлечь столько экспертов и получить столько ресурсов, сколько хотела. Не было никакого способа, чтобы Нулевое Крыло, гильдия, которая была построена из ничего, могла конкурировать с такими монстрами. Потребовалось все, что было у Нулевого Крыла, чтобы справиться с наступлением Небесного Погребения.
– Старшая Сестра Роза, Небесное Погребение заявило, что если Нулевое Крыло согласится передать пятьдесят один процент своих акций, они прекратят нападение на гильдию. Однако если мы будем продолжать сопротивляться, они полностью сотрут нас с Божественного Домена. Они дали нам только два дня, чтобы рассмотреть их предложение. Вот видео, которое они прислали, – прошептала Яя.
– Что?
Водяная Роза собиралась немедленно отклонить предложение, но после просмотра видео Небесного Погребения её лицо стало серьёзным.
На видео была изображена армия Злых зверей и Злых демонов. Хотя армия была не особенно большой, всего около тридцати тысяч солдат, это была беспрецедентно качественная сила. Среди монстров армия имела более пяти мифических зверей семьдесят второго уровня и двадцать величайших лордов семидесятого уровня. Кроме того, в силу входило большое количество Злых демонов ранга великого лорда семидесятого уровня. Самым слабым членом армии был лорд. Что касается общей силы, то эта армия Злых зверей и Злых демонов была намного мощнее, чем две армии, выступавшие против Нулевого Крыла ранее.
Если бы эти монстры начали действовать, последствия были бы невообразимы. Даже Город Нулевого Крыла может не остановить их.
Пока Водяная Роза пыталась придумать план, Ши Фэн связался с ней.
– Роза, как продвигается сбор снаряжения? – спросил Ши Фэн.
– Мы почти закончили. Через несколько часов у нас будет всё необходимое, – уныло ответила Водяная Роза.
– Хорошо. Я тоже закончил свою работу. Я вернусь через минуту, – Ши Фэн удовлетворённо кивнул, удивлённый эффективностью Водяной Розы. Хотя он не запросил высокоранговое снаряжение пятидесятого уровня, а только элитное, это была всё ещё сложная работа.
– Они уже достигли пятидесятого уровня?! – Водяная Роза была ошеломлена.
Речь шла о почти семистах игроках!
До того, как Ши Фэн вывел их на повышение уровня, внутренние члены Нулевого Крыла и ученики Додзё Белого Тигра были только на тридцать уровне. Они были невообразимо далеки от пятидесятого уровня. По её мнению, даже с удивительными способностями Ши Фэна к прокачке ему всё равно понадобится где-то две недели, чтобы поднять команду из семисот человек до пятидесятого уровня
Даже самые могущественные члены элиты в различных крупных гильдиях прямо сейчас были только около сорок седьмого уровня, и только способные опытные игроки были близки к пятидесятому уровню. В конце концов, игрокам требовалось значительно больше опыта, чтобы повысить свой уровень после достижения сорок пятого уровня.
Тем не менее Ши Фэн помог почти семистам игрокам догнать лучших экспертов менее чем за половину времени, которое она предполагала.
– М-м-м. Все они достигли пятидесятого уровня. Некоторые даже достигли пятьдесят первого уровня, – сказал Ши Фэн, кивая. Если бы не отсутствие демонических существ вокруг Затерянного Городка, у него не было бы проблемы с тем, чтобы заставить всех перейти на пятьдесят первый уровень или выше.
Водяная Роза была ошеломлена на долгое мгновение после того, как услышала ответ Ши Фэна.
Пятидесятый уровень был главным поворотным пунктом в Божественном Домене. Несмотря на огромное количество экспертов Небесного Погребения, большинство их экспертов застряли на сорок девятом уровне, и всё ещё были далеки от достижения пятидесятого уровня. Хотя разница была всего на один уровень, разница в качестве снаряжения была монументальной.
С добавлением такого количества экспертов пятидесятого уровня боевая мощь Нулевого Крыла значительно возрастёт.
Однако, когда Водяная Роза вспомнила видео, присланное Небесным Погребением, ее волнение остыло.
– Лидер гильдии, вот видео, только что присланное с Небесного Погребения. Они хотят, чтобы мы передали пятьдесят один процент акций Нулевого Крыла, или они предпримут ещё более радикальные меры, чтобы уничтожить нас, – сказала Водяная Роза, передавая видео Ши Фэну.
Против такого количества высокоранговых Злых зверей и Злых демонов даже дополнительные семьсот опытных игроков Нулевого Крыла были бы не более чем бросанием ведра воды в лесной пожар.
– Они уже так окрепли? – пробормотал Ши Фэн, наблюдая за Злыми зверями и Злыми демонами на видео. Хотя он ожидал чего-то подобного, но не смог сдержать своего удивления, когда действительно увидел, как на самом деле обстоят дела.
В дополнение к более чем пяти мифическим Злым зверям семьдесят второго уровня и двадцати Злым демонам величайшим лордам семидесятого уровня, армия монстров включала в себя более тысячи величайших лордов Злых зверей и великих лордов Злых демонов. С такой силой у Небесного Погребения не будет проблем с захватом любого городка гильдии в Королевстве Звёзд и Луны.
– Ты узнала что-нибудь новое о Храме Злого Бога Королевства Звёзд и Луны? – Ши Фэн не мог не спросить, наблюдая за Водяной Розой на экране.
Даже у него не было никаких практических методов борьбы с армией зверей Небесного Погребения.
Впрочем, об армии он тоже особо не беспокоился.
Ситуация в Королевстве Звёзд и Луны изменилась со времени их последней стычки. Прямо сейчас армии NPC постоянно патрулировали королевство, и если бы эти NPC столкнулись с какими-либо Злыми зверями или Демонами, они бы быстро уничтожили этих монстров.
Следовательно, прямо сейчас Небесное Погребение не могло отправить армию Злых зверей и Злых демонов в массовом порядке в королевство.
В противном случае вражеская гильдия уже сделала бы это, вместо того чтобы посылать видео и пытаться угрожать им.
Хотя армия монстров не могла войти в королевство, она могла посылать небольшие отряды высокоуровневых Злых демонов, чтобы устроить засаду игрокам. Следовательно, монстры Небесного Погребения всё ещё были довольно серьёзной проблемой.
Если Нулевое Крыло хочет полностью решить эту проблему, оно должно уничтожить Храм Злого Бога в Королевстве Звёзд и Луны.
– Он очень хорошо спрятан. Даже сейчас мы ещё не нашли никаких улик, ведущих к Храму Злого Бога королевства, – сказала Водяная Роза, качая головой. – Более того, даже если Небесное Погребение не мобилизует свою армию монстров, при той скорости, с которой она растёт, это только вопрос времени, когда гильдия сокрушит и раздавит нас. Основываясь на нашей самой последней информации, Чёрная Вода недавно наняла ещё одну группу экспертов области микровосприятия, чтобы помочь охотиться на наших членов. Мы и так вытащили все карты, только чтобы защитить себя. Если к борьбе присоединятся ещё несколько экспертов области микровосприятия, боюсь, мы долго не протянем. Кроме того, особенно беспокоит наше финансовое состояние. Мы уже использовали все наши свободные средства, и у нас нет поддержки какой-либо крупной корпорации. Мы полностью полагаемся на Город Нулевого Крыла, Город Каменного Леса и прибыль торговой фирмы "При Свечах", чтобы поддерживать гильдию в рабочем состоянии. Если случится что-то непредвиденное, что потребует этих средств, мы разоримся.
Она также знала, что Небесное Погребение просто послало видео, чтобы напугать их. Однако ничто не меняло того факта, что агрессия Небесного Погребения и Чёрной Воды увеличивались.
Кроме того, Чёрная Вода наняла множество экспертов области микровосприятия, чтобы помочь в этой войне, используя свои обширные связи. Первоначально Черная Вода отправила более двадцати экспертов области микровосприятия, чтобы помочь Небесному Погребению, а теперь они отправили ещё тридцать с лишним экспертов. Хотя общее количество было всё ещё намного меньше, чем у групп в Доспехах Завоевателей, эти эксперты области микровосприятия были бы более чем способны занять игроков из особых групп. Когда группы в Доспехах Завоевателей отвлекутся, другие эксперты Небесного Погребения могли без беспокойства атаковать.
Из-за этого Нулевое Крыло понесло тяжёлые потери. Вознаграждение, которое гильдия выплачивала каждый день, было астрономическим. Если бы любой другой гильдии пришлось заплатить такую цену, она давно бы обанкротилась.
– Я понял. Я прикажу всем немедленно вернуться, так что ваша команда должна быть готова принять их. Кроме того, сообщи Улыбке и скажи ей, чтобы она провела аукцион в Аукционном Доме Нулевого Крыла через шесть часов. Мы продадим частные дома и магазины Города Нулевого Крыла, – сказал Ши Фэн, немного подумав.
Прямо сейчас ему нужно было разобраться с финансовыми проблемами гильдии.
Хотя он пытался придумать способ увеличить доход Нулевого Крыла, этих источников дохода было недостаточно, чтобы конкурировать с Небесным Погребением и Черной Водой.
– Мы продаём частные дома и магазины Города Нулевого Крыла? Но... в нынешней ситуации, боюсь, нам будет трудно продать их по высокой цене... – Водяная Роза поняла намерения Ши Фэна. На самом деле, она рассматривала тот же вариант.
Однако только дурак не увидит ситуации войны Небесного Погребения и Нулевого Крыла. Имея это в виду, никто добровольно не стал бы тратить большую сумму денег на покупку частных домов и магазинов Города Нулевого Крыла. Игроки могут вообще не интересоваться этими свойствами. Если городок или город гильдии перейдет из рук в руки, любые соглашения с предыдущим владельцем будут недействительными. Зная это, кто захочет купить землю в нестабильном городе?
– Расслабься. Даже если наша ситуация неопределённая, то, что должно быть продано, будет, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись. Он не стал утруждать себя дальнейшими объяснениями.
Водяная Роза потеряла дар речи. Хотя то, что сказал Ши Фэн, было правдой, продавать такую ценную недвижимость со скидкой не стоило.
После чего Ши Фэн отключил вызов и заставил свою команду использовать свитки Возвращения, чтобы телепортироваться обратно в Город Белой Реки. Тем временем Водяная Роза сделала то, что ей было сказано.
Немедленно, новости об аукционе Нулевого Крыла частных домов и магазинов их города распространились как лесной пожар по всему Королевству Звёзд и Луны. Даже соседние королевства и крупнейшие державы империи слышали о предстоящем аукционе.
* * *
– Ха-ха-ха! Итак, Нулевое Крыло наконец-то продаёт частные дома и магазины своего города? Похоже, что Нулевое Крыло действительно не может долго продержаться!
– Нулевое Крыло сейчас продаёт свою недвижимость? Неужели Нулевое Крыло принимает нас за дураков?
…
Когда различные крупные державы увидели объявление Нулевого Крыла, они рассмеялись, высмеивая Нулевое Крыло за то, что оно так низко пало.
* * *
– Нулевое Крыло наконец достигло своего предела? – Одинокое Погребение не смог удержаться от смеха, когда прочитал отчёт своего подчинённого. – К сожалению, уже слишком поздно. Они могли бы найти покупателей, если бы решили продать недвижимость несколько дней назад, но теперь, когда положение Нулевого Крыла в этой войне стало более неопределенным, кто будет настолько глуп, чтобы купить недвижимость? Сообщите нашим подчинённым, и пусть они немедленно усилят наступление на членов Нулевого Крыла. Кроме того, распространите ложь среди общественности, заявив, что мы намерены атаковать Город Нулевого Крыла. Я хочу посмотреть, кто на самом деле посетит аукцион Нулевого Крыла.
– Поняла, – Туман Рассвета кивнула, прежде чем покинуть кабинет главы гильдии.
Хотя различные крупные державы понимали, что Нулевое Крыло приближается к своему концу, многие были бы заинтересованы в участии в аукционе гильдии. Помимо собственных продуктов Нулевого Крыла, на аукционах Нулевое Крыло можно было приобрести товары от других игроков. Существовал также удобный вариант бартера.
* * *
Тем временем, выйдя из Зала Телепортации Город Белой Реки, Ши Фэн направился в библиотеку. Хотя он уже привязал к себе Фиолетовое Пламя Грома, ему нужна была помощь специального магического массива, чтобы слить его с Огнём души, и только Шарлин была способна вызвать этот магический массив.
В то же время Ши Фэн послал свою команду доставить собранную ими Руду маны и Этерниевую руду в торговую фирму "При Свечах", прежде чем немного отдохнуть.
Помимо огромного количества опыта, который они заработали, гриндя демонических существ в Затерянном Городке, они получили богатый урожай руды. Более того, чем ближе они подходили к таинственной яме в центре городка, тем больше руды они добывали. В общей сложности они собрали более пятнадцати тысяч слитков Руды маны и более тысячи слитков Этерниевой руды.
Когда Меланхоличная Улыбка получила добычу, она остолбенела.
Из-за высокого спроса на Руду маны цены на неё продолжали расти. До того, как Ши Фэн отправился в Бескостную Землю, Руда маны продавалась по цене одно золото и двадцать серебра за штуку. Теперь цены выросли до одного золота, пятидесяти серебра за штуку.
Однако даже по такой цене очень немногие люди были готовы продать свою Руду маны. Даже такая крупная гильдия, как Нулевое Крыло, была бы счастлива покупать несколько десятков штук в день.
Тем не менее Ши Фэн вернулся с более чем пятнадцатью тысячами слитков Руды маны. Даже если кто-то ограбит склад супер-гильдии, они не получат такой награды.
Если бы Нулевое Крыло использовало всю Руду маны для создания Амулетов маны, они сделали бы на этом огромное состояние. Между тем, просьба Ши Фэна была проста; используйте пять тысяч слитков Руды маны, чтобы выковать Амулеты маны и продать их. Мало того, что Амулеты маны увеличат цену, но для них также был солидный рынок. На заработанные гильдией деньги она могла построить Башню Маны в Городе Нулевого Крыла.
Самой большой проблемой при строительстве Башни Маны были необходимые материалы. Для этого требовалось более пяти тысяч слитков одной только Руды маны, в дополнение к большому количеству других драгоценных материалов. К счастью, сама стоимость строительства была относительно дешёвой, всего пять тысяч золотых.
* * *
Тем временем на верхнем этаже Библиотеки Города Белой Реки.
С помощью Шарлин Ши Фэн попытался объединить Фиолетовое Пламя Грома и Огонь души.
Слить Фиолетовое Пламя Грома третьего порядка с Огнём души было гораздо труднее, чем слить Сине-ледяное Дьявольское Пламя второго порядка, поскольку первое было более мощным. Он нуждался в более точном контроле, чтобы обернуть Огонь души вокруг Фиолетового Пламени Грома.
Одна попытка… Две попытки… Три попытки…
С каждой последующей попыткой Ши Фэн становился всё более искусным в процессе слияния, настолько, что он улучшил свой контроль над собственным телом и окружающей средой.
Ши Фэн был несколько удивлён этим. Он никогда не думал, что сможет стать сильнее, пытаясь сплавить Таинственное пламя. Он полагал, что достиг своего предела и должен будет прорваться в область домена, чтобы совершенствоваться дальше.
Когда Ши Фэн попытался осуществить своё двадцать шестое слияние, звук системного уведомления достиг его ушей.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Вы получили грубый контроль над Огнём души. Теперь Вы можете использовать средние способности Огня души.
"Даже Таинственного пламени третьего порядка мне недостаточно, чтобы получить полный контроль над Огнём души?" – Ши Фэн был слегка удивлён, когда увидел системное уведомление.
Таинственное пламя третьего порядка было чрезвычайно редким явлением в Божественном Домене. Насколько знал Ши Фэн, в Королевстве Звёзд и Луны должно было быть только одно Таинственное пламя третьего порядка. Когда это Таинственное пламя появилось в его прошлой жизни, практически каждая крупная гильдия в королевстве боролась за него.
И всё же, несмотря на слияние такого редкого Таинственного пламени, он всё ещё не имел полного контроля над Огнём души…
В этот момент Ши Фэн начал задаваться вопросом, насколько высока вероятность того, что Огонь души на самом деле был Таинственным пламенем четвёртого порядка.
Ши Фэн слышал о Таинственном пламени четвёртого уровня только в легендах Божественного Домена. Одной только силы такого пламени было бы более чем достаточно, чтобы серьёзно ранить существо четвёртого порядка. С уникальной способностью Огня души сжигать душу цели до нуля, это было бы ужасающее оружие как против монстров, так и против игроков.
Особенно это касалось игроков. Бессмертная душа была корнем существования игроков в Божественном Домене. В глазах NPC игроки могли воскреснуть после смерти только благодаря своим бессмертным душам. Если бы бессмертная душа игрока погасла, с этим игроком было бы покончено.
Однако уничтожить бессмертную душу игрока было чрезвычайно трудно. Следовательно, Огонь души должен быть способен только повредить бессмертную душу игрока.
Тем не менее этого было бы более чем достаточно, чтобы помешать цели войти в Божественный Домен в течение некоторого времени.
Это был бы кошмар для любого опытного игрока. В конце концов, в Божественном Домене человек либо совершенствуется, либо регрессирует. В игре было бесчисленное множество игроков, и не имея возможности войти в систему в течение нескольких дней, можно было отстать от своих соперников.
– Неплохо. Ты на самом деле так быстро сплавил Фиолетовое Пламя Грома. С твоим текущим контролем над Огнём души ты можешь ещё больше ослабить коррозию Цепи Души. Найти этого таинственного человека должно стать намного проще, – сказала Шарлин, усмехнувшись Ши Фэну. – Тем не менее ты должен быть осторожен. Хотя ты продлил свой срок до ста восьми дней после слияния с Таинственным пламенем третьего порядка, Божественный Домен очень велик. Может показаться, что прошло много времени, но на самом деле это не так. Лучше всего, если за это время ты обнаружишь ещё несколько Таинственных огней третьего порядка. Так ты получишь лучший контроль над Огнем души.
– У меня всего сто восемь дней? – Ши Фэн был ошеломлён, когда услышал предупреждение Шарлин.
Он надеялся продлить свой срок примерно на год после поглощения Таинственного пламени третьего порядка, но система дала ему лишь небольшое продление.
И, как и сказала Шарлин, найти этого таинственного NPC пятого порядка будет непростой задачей. У него также не было никаких зацепок, ведущих к NPC. Он мог полагаться только на Цепь Души. Более того, это был легендарный квест. Квесты такого ранга не могли быть выполнены за короткий срок.
Потратив мгновение на обдумывание ситуации, Ши Фэн успокоился.
После того, как все было сказано и сделано, Фиолетовое Пламя Грома предоставило ему некоторую отсрочку. По крайней мере, у него будет больше времени, чтобы заняться своими делами.
После чего Ши Фэн проверил силу Огня души.
Сразу же тёмные зрачки Ши Фэна были поглощены серебряным огнем. Его аура тоже резко изменилась. Если бы другие раньше расслаблялись рядом с ним, то сейчас он ощущался ледяным адом. Смерть и холод доминировали в его ауре.
"Удивительно! У меня сейчас есть только грубый контроль над Огнём души, но он уже настолько силён?" – когда Ши Фэн осмотрел свое окружение, он обнаружил, что его окружение изменилось.
Теперь он мог видеть не только Цепь Души, но и длину волны души. Если он сосредоточится, то сможет даже замедлить своё восприятие времени.
Ши Фэн не находил слов.
Способность видеть волны души позволяла ему определять силу своих целей. Чем сильнее существо, тем сильнее будет его душа. Кроме того, ни игроки, ни монстры не могли скрыть свою душу. Независимо от того, носил ли игрок чёрный плащ или прятался за препятствием, он мог легко осмотреть и обнаружить его…
Однако способность улавливать волны души бледнела по сравнению со способностью замедлять восприятие времени.
Теперь он мог видеть быстро движущиеся объекты гораздо яснее, когда фокусировался. Хотя эта способность не могла сравниться с повышением физической силы, что позволяло игрокам не отставать от быстро движущихся объектов и реагировать гораздо быстрее, улучшение физической формы было не таким лёгким. Просто возможность замедлить его восприятие времени уже была поразительной и, несомненно, улучшила бы его боевую мощь.
"Интересно, на что будет способен Огонь души, когда я обрету полный контроль?" – испытав новые способности Огня души, Ши Фэн предвкушал тот день, когда он сможет полностью контролировать его.
У него имелся только грубый контроль над Огнём души, но он уже давал такие мощные способности. Если бы он полностью контролировал Огонь души, улучшения, которые предоставило бы Таинственное пламя, были бы ещё более впечатляющими. Более того, он мог бы проявить Огонь души вне своего тела так же, как он мог использовать Сине-ледяное Дьявольское Пламя и Фиолетовое Пламя Грома, ещё больше увеличивая свою боевую мощь.
Разобравшись с Огнём души, Ши Фэн направился в торговую фирму "При Свечах" и вошёл в свою личную специальную комнату ковки.
Хотя Водяная Роза собрала много снаряжения пятидесятого уровня мифрилового и таинственно-железного ранга, Ю Цзыпин и другие, когда оснастят эти предметы, станут такими же сильными, как обычные эксперты гильдии. Им было бы очень трудно изменить общую ситуацию войны. На самом деле, Ши Фэн никогда не надеялся, что это перевернёт игру, если он заставит Водяную Розу собрать снаряжение пятидесятого уровня. Он только хотел убедиться, что Ю Цзыпин и другие не будут отставать от своих товарищей в отношении снаряжения, как только догонят уровни.
Еще до отъезда в Бескостную Землю он поручил Меланхоличной Улыбке купить большое количество Изумрудов в Изумрудном Городе для подготовки к ковке сетов Волшебного Света.
Сет Волшебного Света не был похож на Доспехи Завоевателя, для которых требовалось много редких материалов, которые не часто были доступны на рынке. Изумруды были основным материалом, необходимым для изготовления сета Волшебного Света. Хотя изумруды тоже были редким материалом, на рынке их было предостаточно. На данный момент Нулевое Крыло уже обладало огромным запасом Изумрудов. Что же касается Камня маны, ещё одного основного материала сета Волшебного Света, то у Нулевого Крыла не было недостатка в камнях. Их можно было производить бесконечно долго, пока у гильдии было достаточно Магических кристаллов.
Следовательно, изготовить сет Волшебного Света было гораздо проще, чем Доспехи Завоевателя. Только цена была несколько высока, и каждая попытка стоила триста золотых, что в шесть раз превышало стоимость ковки Доспехов Завоевателя…
Из-за этого Ши Фэн осмелился изготовить только несколько комплектов для основных сил Нулевого Крыла.
Однако всё изменилось.
Теперь у него был не только тёмно-золотой Знак Отличия Чёрной Стали, но и Фиолетовое Пламя Грома третьего порядка. Его показатель успеха в ковке сета Волшебного Света ранга чистого золота вырос до пятидесяти пяти процентов, но это было не самым важным фактором.
Во время своего путешествия в Бескостную Землю он приобрёл большое количество Этерниевой руды, которую мог использовать для изготовления слитков Магической стали.
Помимо увеличения успеха ковки, слитки Магической стали могли увеличить основные атрибуты оружия и снаряжения чистого золота.
Добравшись до своей специальной комнаты ковки, Ши Фэн начал очищать Этерниевую руду Фиолетовым Пламенем Грома, превращая руду в слитки Магической стали. Фиолетовое Пламя Грома увеличивало чистоту слитка Магической стали намного больше, чем обычное пламя. В результате, слитки Магической стали, которые он создал, дали гораздо больший толчок к успеху ковки.
Первоначально слиток Магической стали увеличил показатель успеха ковки только на пять процентов, но слитки, созданные Ши Фэном, могли увеличить его показатель успеха ковки на семь процентов.
Очень быстро Ши Фэн переплавил тысячу с лишним слитков Этерниевой руды в тысячу с лишним слитков Магической стали.
Затем Ши Фэн быстро усовершенствовал материалы, необходимые ему для изготовления снаряжения сета Волшебного Света.
Теперь, когда его контроль улучшился, и он получил помощь Фиолетового Пламени Грома, его скорость очистки и ковки заметно увеличилась.
Час спустя перед глазами Ши Фэна вспыхнул полный Волшебный Свет, излучая завораживающее сияние.
"Это же успех?" – удивился Ши Фэн, глядя на безукоризненный сет Волшебного Света, перед собой. Затем он щелкнул, чтобы проверить панель атрибутов сета.
Каждая попытка выковать сет Волшебного Света стоила триста золотых, что означало, что каждая неудача также стоила триста золотых. Даже супер-гильдии не стали бы играть с таким количеством денег.
Если бы не его довольно высокий процент успеха, Ши Фэн не осмелился бы попытаться запустить этот сет в массовое производство.
Когда Ши Фэн нажал кнопку, чтобы проверить панель атрибутов сета Волшебного Света, появилось системное уведомление.
emailСистемное сообщение
Система: Сет Волшебного Света был успешно выкован. Мастерство ковки увеличено на 15 очков. Получено 6 000 000 EXP.
"Его атрибуты, несомненно, значительно улучшились", – Ши Фэн был в восторге, когда увидел атрибуты сета.
Снаряжение из чистого золота пятидесятого уровня было лучшим, на что могли надеяться игроки на данном этапе игры, так как снаряжение из тёмного золота пятидесятого уровня выпадало только из сверхмасштабних командных подземелий. Более того, коэффициент выпадения не был равен ста процентам.
С включением слитка Магической стали основные атрибуты сета Волшебного Света ранга чистого золота получили повышение на десять процентов. Хотя это казалось не так уж много, снаряжение из чистого золота пятидесятого уровня обычно давало более ста очков за каждый атрибут. Увеличение на десять процентов означало, по крайней мере, ещё десять очков. Между тем, сет Волшебного Света состоял из шести предметов, предлагая шестьдесят бонусных очков к каждому атрибуту. Кроме того, слиток Магической стали улучшил каждый основной атрибут.
В целом, улучшение на десять процентов было эквивалентно дополнительному предмету мифрилового снаряжения пятидесятого уровня.
Помимо эпического снаряжения и выше, никакое снаряжение не могло соперничать с сетом Волшебным Светом на этой стадии игры. К сожалению, эпические предметы были чрезвычайно редки, и даже пиковые эксперты гильдий не обязательно владели бы такими.
Если бы он позволил экспертам Нулевого Крыла оборудовать сет Волшебного Света, у них определённо было бы подавляющее преимущество перед экспертами других гильдий в основных атрибутах.
Хотя сет Волшебного Света не повышал боевые стандарты владельца, он обладал гораздо большей разрушительной силой, чем базовый силовой боевой массив сета Доспехов Завоевателя. Вместо того чтобы полагаться на превосходящие боевые стандарты, чтобы уничтожить своих врагов, эксперты Нулевого Крыла могли растоптать своих противников, полагаясь на сет Волшебного Света.
Подумав об этом, Ши Фэн начал ковать следующий сет Волшебного Света.
Очень быстро Ши Фэн закончил ещё три попытки ковки. Среди них один раз он потерпел полный провал, а два раза был успех. Успех Ши Фэна удивил даже его.
Когда Ши Фэн собирался продолжить, с ним связалась Меланхоличная Улыбка.
– Лидер гильдии, Башня Маны, которую Вы просили, была построена в Городе Нулевого Крыла, но ей нужно слишком много Магических кристаллов для ежедневной работы. Мы должны активировать её сейчас? –спросила встревоженная Меланхоличная Улыбка.
Они не только потратили пять тысяч золотых на строительство Башни Маны, но и потратили пять тысяч слитков Руды маны. Она предполагала, что Башня Маны принесёт дополнительный доход Городу Нулевого Крыла, но как только башня была построена, она обнаружила, что активация её стоила три тысячи Магических кристаллов, а продолжение её работы будет стоить полторы тысячи Магических кристаллов в день.
Это были значительные расходы для любой гильдии, особенно для Нулевого Крыла.
Хотя телепортация Четырех Башен Стихий и Боевые Арены Нулевого Крыла принесли гильдии несколько Магических кристаллов, они не могли позволить себе растратить то, что у них было.
– Всё в порядке. Активируй её, – усмехнулся Ши Фэн.
Башня Маны была символом города гильдий. Город Нулевого Крыла можно было назвать настоящим городом гильдии только тогда, когда у в нем будет собственная Башня Маны.
Башня Маны значительно увеличила плотность маны в городе. Увеличенная плотность маны пяти Башен Магии даже не была эквивалентна одной трети увеличения, которое обеспечивала одна Башня Маны.
Более того, в городе гильдии больше NPC будет проживать только тогда, когда у него будет Башня Маны. Особенно это касалось NPC высокого уровня, поскольку у них были строгие требования к плотности маны.
– Хорошо, как только ты активируешь Башню Маны, сообщи Розе и попроси её поднять плату за вход до шестидесяти медяков. Также увеличьте цены на услуги Боевой Арены на тридцать процентов, – распорядился Ши Фэн.
Естественно, им нужно было повышать цены в различных аспектах с увеличением плотности маны. В конце концов, подъем даст игрокам больше преимуществ.
– Это... – Меланхоличная Улыбка была ошеломлена.
Было нелегко увеличить численность игроков Города Нулевого Крыла до двух миллионов. Возможно, это не будет проблемой, если они немного повысят цены на услуги города, но игроки определённо откажутся от таких массовых скачков. Трафик игроков Города Нулевого Крыла, несомненно, уменьшится.
– Расслабься. Как только Башня Маны будет активна, Город Нулевого Крыла будет стоить этой цены, – кратко объяснил Ши Фэн. Конечно, он понимал беспокойство Меланхоличной Улыбки.
Правда, Меланхоличная Улыбка всё же испытывала сомнения, но она послала подчинённого активировать Башню Маны. После чего она уведомила Водяную Розу о повышении цен в городе.
Когда Водяная Роза получила сообщение, она даже подумала, не шутит ли Ши Фэн.
Их плата за вход в тридцать медяков уже вызвала немало жалоб, но Ши Фэн хотел удвоить её…
На этом этапе игры обычные игроки зарабатывали только несколько серебряных монет в день после вычета платы за ремонт. Включая дорогую плату за телепортацию для путешествия в Город Нулевого Крыла, обычные игроки, вероятно, изо всех сил будут пытаться противостоять плате за вход в 60 медяков. Кроме того, Город Нулевого Крыла даже близко не был расположен к картам пятидесятого уровня с высокими ресурсами. Следовательно, бафф двойного опыта города мало привлекал обычных игроков.
Однако, когда Водяная Роза обдумывала такие вопросы, она чувствовала, что плотность маны города быстро растет. Даже игроки, которые не были чувствительны к мане, могли ясно ощутить увеличение. Естественно, они также обрели большую ясность ума.
– Что происходит? Почему я чувствую себя такой отдохнувшей?
– Почему плотность маны в городе внезапно увеличилась?
– Что?! Плотность маны в городе как минимум удвоилась! Что сделало Нулевое Крыло?!
– Быстро, смотри! Плотность маны – это не единственное, что увеличилось! Уровень накопления для баффа опыта также вырос! Теперь мы можем накопить двадцать процентов баффа опыта, просто стоя на улице в течение двадцати четырёх часов!
Игроки, отдыхающие в Городе Нулевого Крыла, быстро обнаружили новые изменения, и вступили в жаркие дискуссии о них. Естественно, некоторые из них опубликовали изменения на официальных форумах.
В то же время Нулевое Крыло объявило, что увеличило плату за вход в Городе Нулевого Крыла до шестидесяти медяков, что вызвало огромный переполох по всему Королевству Звёзд и Луны.
– Дерьмо! Неужели Нулевое Крыло так отчаянно нуждается в деньгах?! Они берут шестьдесят медяков только за то, чтобы войти в город! Это грабёж среди бела дня!
– Ты не можешь так говорить. Прямо сейчас ты можешь накопить двадцать процентов баффа опыта, просто стоя на улицах Города Нулевого Крыла в течение двадцати четырёх часов. Это так же эффективно, как отдых в однозвёздочных частных номерах Резиденции гильдии. Ты знаешь, сколько стоит снять отдельную комнату в гильдии? Шестьдесят медяков – это определённо дёшево.
– Действительно. Я только что зарегистрировался в отеле в Городе Нулевого Крыла, и новые преимущества просто поразительны! Я не только могу накопить тридцать процентов баффа опыта за двадцать четыре часа, но и получил бафф энергии, который увеличивает мою максимальную выносливость на десять процентов в течение четырёх часов. Более того, бафф вступает в силу только после того, как я покину город!
– Десятипроцентное увеличение максимальной выносливости в течение четырех часов? Это практически бесплатное зелье Выносливости! Я решил! С этого момента я отправляюсь отдыхать в Город Нулевого Крыла!
– Это не единственное, что изменилось. Я слышал, что функция телепортации Города Нулевого Крыла теперь может покрывать большее расстояние. Теперь вы можете телепортироваться из Города Нулевого Крыла в Империю Орков!
…
Сначала все были недовольны повышением цен на услуги в Городе Нулевого Крыла, но после того, как люди узнали о новых преимуществах, предлагаемых городом, число игроков, желающих отдохнуть в Городе Нулевого Крыла, резко возросло.
Особенно это касалось команд авантюристов, которые планировали исследовать Империю Орков. В то время как обычные игроки могли бы считать функцию телепортации дорогой, плата не была проблемой для команд авантюристов. Для них время было важнее. За сэкономленное время они могли победить больше Боссов, выполнить больше квестов и заработать больше очков вклада. Они могли бы легко вернуть свои траты на телепортацию и даже больше.
В итоге численность игроков Города Нулевого Крыла возросла с двух до трёх миллионов менее чем за час после того, как гильдия внедрила новые изменения. В этот момент город даже стал немного казаться переполненным…
Быстрый рост населения игроков в Городе Нулевого Крыла удивил Водяную Розу, которая предполагала, что число уменьшится.
Мало того, что внезапное добавление одного миллиона игроков принесло ещё шесть тысяч золотых за вход в Город Нулевого Крыла, но многие игроки также бросились использовать функцию телепортации города.
Чтобы сэкономить на плате за телепортацию, различные команды авантюристов, посетившие Город Нулевого Крыла, также купили членство в услугах телепортации, каждый из которых предоставил для Нулевого Крыла двадцать Магических кристаллов. За один короткий час с тех пор, как гильдия осуществила новые изменения в городе, более четырёх тысяч игроков купили членство, принеся более восьмидесяти тысяч Магических кристаллов.
Было ещё больше игроков, заинтересованных в телепортации в Империю Орков. Из-за увеличенного расстояния телепортации игроки, не являющиеся членами должны были платить тридцать серебряных монет за каждую телепортацию на максимальную дальность. Даже после вычета стоимости телепортации Нулевое Крыло всё равно получало по восемнадцать серебряных с каждого путешествующего игрока.
За последний час более шести тысяч таких игроков телепортировались в Империю Орков, передав тысячу золотых Нулевому Крылу.
Водяная Роза и Меланхоличная Улыбка были ошеломлены.
Раньше Меланхоличная Улыбка беспокоилась, что они не смогут вернуть стоимость Башни Маны, но только телепортационная функция города собрала более тысячи золотых. Сама по себе эта функция приносила деньги быстрее, чем торговая фирма "При Свечах" в целом, не говоря уже о количестве Магических кристаллов, которые она собирала.
Более того, число игроков, использующих функцию телепортации и регистрирующихся для членства, продолжало расти…
– Глава гильдии, где ты раздобыл эту Башню Маны?! Это просто удивительно! – взволнованно сказала Водяная Роза. – С такой скоростью получения прибыли мы можем легко покрыть наши ежедневные расходы! Нам нечего будет бояться, даже если мы будем продолжать бороться с Небесным Погребением ещё две недели!
Она мучилась из-за нехватки средств у Нулевого Крыла. Возросшая награда резко увеличила ежедневные расходы гильдии, но теперь ей не нужно было беспокоиться об этом.
– Это только начало. Позже я положу оружие и снаряжение, которое я недавно приобрёл, на склад гильдии. Каждый может попытаться выменять эти предметы. Поскольку члены нашей гильдии так сильно пострадали, дай нашим членам в Королевстве Звёзд и Луны некоторые бонусные очки вклада гильдии. Обычные члены получат пятьдесят очков, элитные члены получат двести очков, а основные члены получат пятьсот очков, – сказал Ши Фэн, смеясь.
С Башней Маны и Четырьмя Башнями Стихий у Городе Нулевого Крыла не должно быть проблем с достижением населения игроков в пять миллионов человек в ближайшем будущем.
В то время город должен легко зарабатывать тридцать тысяч золотых только за счёт платы за вход. Кроме того, будет прибыль от аренды магазинов, платы за гостиницу, Боевой Арены и других источников дохода.
– Лидер гильдии, не будет ли это немного чересчур, выдавать так много очков вклада гильдии сразу? – Водяная Роза не могла не ахнуть, когда Ши Фэн сказал ей сделать такую щедрую награду.
Хотя стоимость очков вклада гильдии Нулевого Крыла в последнее время снизилась, каждое очко всё ещё стоило почти двадцать медяков. Дать обычным членам пятьдесят очков вклада гильдии было бы равносильно вручению им по десять серебряных монет каждому; элитные члены получали бы сорок серебряных монет, а основные члены – один золотой. Пусть это казалось не так уж много, у Нулевого Крыла было много членов в Королевстве Звёзд и Луны.
Общая стоимость легко достигнет более ста тысяч золотых золотых…
Хотя игроки не могли обменять эти очки на монеты, на складе гильдии было не так уж много оружия и предметов экипировки, доступных для покупки.
– Всё в порядке. В последнее время наши члены много работали. Более того, кто сказал, что у нашей гильдии нет оружия и снаряжения? – усмехнулся Ши Фэн. Однако он не стал утруждать себя дальнейшими объяснениями. Вместо этого он отправил Ю Цзыпину сообщение, проинструктировав его и остальных сдать оружие и снаряжение, которые они получили во время своего визита в Бескостную Землю, на склад гильдии после того, как отключил связь с Водяной Розой.
Они получили более шести тысяч единиц снаряжения пятьдесят пятого уровня со всех демонических существ, которых они убили в Бескостной Земле. Хотя большинство предметов были бронзового ранга, там было несколько сотен единиц экипировки ранга таинственного железа и десятки единиц мифрилового снаряжения.
Между тем, заявление Ши Фэна смутило Водяную Розу. Она понятия не имела, что Ши Фэн собирается делать в этой ситуации. Однако она последовала его указаниям и опубликовала объявление на доске объявлений гильдии. Очень быстро это объявление вызвало переполох в чате гильдии.
– Вице-лидер гильдии, это правда? Гильдия на самом деле награждает нас таким количеством очки вклада гильдии?
– Разве гильдии сейчас не нехватка средств? Если гильдия даст нам столько очков, что она сделает с монетами?
…
Многие члены гильдии были удивлены щедростью Ши Фэна. Хотя каждый игрок получал лишь небольшую награду, общая стоимость предоставленных всем им бонусных очков вклада гильдии, учитывая количество членов гильдии, была бы огромной.
На самом деле, гильдии не нужно было награждать своих членов. Многие уже были удовлетворены преимуществами новой Резиденции в Городе Нулевого Крыла, предложенными после строительства Башни Маны.
Теперь, из-за повышенной плотности маны в городе, члены гильдии могли накопить двадцать пять процентов баффа опыта после отдыха в течение двадцати часов в зале гильдии, тридцать пять процентов, если они арендовали отдельную комнату. Более того, игроки могли даже накапливать бафф, находясь в автономном режиме.
Это внезапное улучшение резко подняло боевой дух членов гильдии. Их уверенность в будущем Нулевого Крыла не только вернулась, но и возросла.
Самой большой проблемой, с которой игроки сталкивались в Божественном Домене, была прокачка. К сожалению, постоянные бои с Небесным Погребением серьёзно повлияли на скорость повышения уровня членов Нулевого Крыла. На самом деле, некоторые участники теряли уровни быстрее, чем могли их восстановить. Однако теперь, когда они могли так быстро накапливать бафф опыта, восстановить их потерянные уровни было бы намного проще.
В отличие от этого, члены Небесного Погребения не пользовались такой выгодой. Если эта война продолжится, члены Нулевого Крыла определённо превзойдут членов Небесного Погребения по уровню.
– Не стоит беспокоиться. Это прямой приказ от лидера гильдии. Более того, лидер гильдии сказал, что, поскольку все по-прежнему готовы верить в Нулевое Крыло, Нулевое Крыло не будет плохо обращаться ни с кем из вас! – Водяная Роза объяснила это в чате гильдии. Но в глубине души она не была уверена в своих словах.
– Да здравствует лидер гильдии!
– Да здравствует Нулевое Крыло!
…
Услышав слова Водяной Розы, члены Нулевого Крыла зааплодировали.
После того, как все получили свои бонусные очки, многие игроки побежали на склад гильдии, чтобы купить предметы. Однако, когда они увидели доступные предметы, они были ошеломлены.
Все виды оружия и снаряжения были выставлены на продажу на складе гильдии. Все предметы были по крайней мере пятьдесят пятого уровня; были даже доступные предметы шестьдесят пятого уровня. Всего было доступно более шести тысяч предметов.
В настоящее время даже снаряжение пятидесятого уровня было невероятно трудно получить, не говоря уже об оружии и экипировке пятьдесят пятого уровня.
Хотя сейчас никто из них не мог использовать это оружие и снаряжение пятьдесят пятого с лишним уровня, по крайней мере, им не придётся беспокоиться об оружии или снаряжении, как только они достигнут пятьдесят пятого уровня. Особенно это касалось обычных и элитных членов гильдии. Получить снаряжение пятидесятого уровня было чрезвычайно трудно, и возможность приобрести актуальный комплект бронзового и таинственно-железного снаряжения, как только они достигнут соответствующего уровня, была бы мечтой для этих игроков.
Между тем, новости о том, что Нулевое Крыло раздавало тонну бонусных очков вклада гильдии и имела тысячи оружия и снаряжения пятьдесят пятого уровня, распространились на различные крупные гильдии Королевства Звёзд и Луны.
Гильдии предполагали, что Нулевое Крыло достигло своих пределов и было близко к разрушению. Они ожидали, что гильдия разыграет такую комбинацию так внезапно. Был также недавний взлёт славы Города Нулевого Крыла.
Независимо от того, как они смотрели на ситуацию, Нулевое Крыло не казалось гильдией, которая приближалась к своему концу. Фактически, Нулевое Крыло становилось сильнее с каждой минутой.
Когда Одинокое Погребение получил известие об этом, он был ошеломлён…
Небесное Погребение были не единственной гильдией, застигнутой врасплох внезапной трансформацией Нулевого Крыла. Все крупные гильдии были поражены.
Они и не подозревали, что у Нулевого Крыла такой прочный фундамент.
Особенно в отношении Башни Маны в Городе Нулевого Крыла. Строительство резко увеличило плотность маны в городе, сделав и без того привлекательный город ещё более популярным среди игроков.
Теперь различные силы и игроки, которые изначально считали падение Нулевого Крыла неизбежным, начали видеть небольшую надежду для гильдии.
– Кто бы мог подумать, что Нулевое Крыло всё ещё может сделать такой шаг?
– Теперь, благодаря Башне Маны, население игроков Города Нулевого Крыла вышло за край. При этом доходы города резко возрастут. Похоже, что Небесное Погребение не сможет измотать Нулевое Крыло за короткое время.
– Это определённо так. Судя по тому, что я слышал, более пяти тысяч дополнительных игроков получили членство в телепортации в Городе Нулевого Крыла с тех пор, как гильдия внедрила новые изменения.
– Действительно. Число Орков, охраняющих границы Империи Орков, продолжает расти, и границы становятся всё более труднодоступными. Расстояние – тоже огромная проблема. Телепортируясь прямо во внешний регион империи Орков из Города Нулевого Крыла, игроки могут сэкономить более десяти часов времени в пути. Им также не придётся беспокоиться о том, что патрульные отряды Орков устроят им засаду. Единственная проблема – это дорогая плата за телепортацию; она не по карману обычным игрокам вроде нас.
…
Когда они обсуждали улучшенную функцию телепортации Города Нулевого Крыла, независимо от того, были ли они членами различных крупных держав или независимыми игроками, у всех них были голодные выражения.
В этот момент Империя Орков стала местом сбора множества королевств и двух империй. Тем не менее путешествие всё ещё было проблемой, которая мучила всех игроков, которые хотели посетить Империю Орков. В отличие от членов Небесного Погребения, которые могли телепортироваться в Город Древних Скал напрямую, другие игроки должны были путешествовать в течение минимум десяти часов, чтобы добраться из своих стран во внешний регион Империи Орков. Что ещё хуже, они могли работать в этом районе только в течение ограниченного времени, прежде чем они должны были вернуться в город или городок, чтобы отдохнуть из-за плохой окружающей среды империи.
Хотя в Империи Орков были города и городки гильдий, в этих местах было ограниченное количество отелей. В Империи Орков не хватало места для каждого игрока, рискующего жизнью.
Это означало, что большинство игроков, посещающих Империю Орков, были вынуждены вернуться в города NPC своих стран, чтобы отдохнуть, потратив ещё около десяти часов, чтобы вернуться в Империю Орков.
Однако Город Нулевого Крыла изменил всё. Игроки могли не только экономить драгоценное время, путешествуя через границы Империи Орков, но и обходить мощные патрульные отряды Орков и мутировавших Орков.
Из-за этого количество игроков, собравшихся в Городе Нулевого Крыла, продолжало увеличиваться.
Единственная проблема, с которой приходилось сталкиваться этим игрокам, заключалась в деньгах, которые они должны были потратить, чтобы добраться до империи. Был также вопрос о путешествии в Город Нулевого Крыла.
Хотя игроки могли телепортироваться в Город Нулевого Крыла через Город Вечной Ночи, им всё равно приходилось пересекать довольно большое расстояние, чтобы добраться из Города Звёзд и Луны в Город Вечной Ночи. К счастью, эта проблема была практически ничтожна по сравнению с потенциальной выгодой экономии такого количества времени во время их путешествий.
В результате различные крупные державы и команды авантюристов, которые изначально не были заинтересованы в последнем аукционе Нулевого Крыла, бросились в Аукционный Дом Нулевого Крыла Города Каменного Леса.
В настоящее время несмотря на то, что до официального начала аукциона оставалось ещё больше часа, игроки уже толпились в просторном продвинутом Аукционном Доме, многие из которых были членами различных крупных гильдий. Было также много известных команд авантюристов из многочисленных королевств и двух империй, которые соседствовали с Империей Орков.
– Старшая сестра Роза, более пятидесяти тысяч игроков уже прибыли, чтобы принять участие в аукционе. При таких темпах у нас может быть даже семьдесят тысяч участников к началу аукциона, – взволнованно сообщила Яя, читая статистический отчёт в своих руках.
Хотя Нулевое Крыло собиралось провести свой аукцион, не каждый мог принять в нем участие. Сначала они должны были выполнить определённые условия.
Если кто-то хотел попасть на аукцион, ему требовалось иметь при себе как минимум сто золотых. Если кто-то хотел воспользоваться VIP-залами, то у него должно было быть минимум десять тысяч золотых.
Продвинутый Аукционный Дом был даже больше, чем торговая фирма "При Свечах" в Городе Белой Реки. Самый большой аукционный зал не только мог вместить сто тысяч человек, но и имел сто VIP-комнат. Тем не менее все VIP-комнаты были заняты…
Когда Водяная Роза увидела статистику, она тоже была потрясена.
Даже аукционы супер-гильдий с трудом привлекали такую колоссальную толпу.
Водяная Роза наконец поняла, почему Ши Фэн сказал, что это только начало.
С таким количеством людей, претендующих на частные дома и магазины Города Нулевого Крыла, было бы странно, если бы это не принесло высокую цену.
* * *
Время пролетело незаметно. Под руководством Водяной Розы аукцион Нулевого Крыла начался гладко.
Хотя это был импровизированный аукцион, доступные предметы всё ещё были довольно высокого качества, все из которых были весьма ценны для гильдий и игроков. На самом деле, Нулевое Крыло даже намеревалось предложить множество снаряжения сорок пятого уровня ранга тёмного золота и пятидесятого уровня мифрилового ранга.
– Далее идёт первый финальный лот нашего аукциона – частные дома Города Нулевого Крыла! Первый частный дом расположен за Боевой Ареной Города Нулевого Крыла. Стартовая ставка составит полторы тысячи золотых, с каждым шагом не менее пятидесяти золотых!
Когда Водяная Роза, ведущая аукциона, закончила говорить, толпа зашевелилась. Игроки в VIP-залах, особенно те, кто до сих пор не проявлял интереса к выставленным на аукцион предметам, с тоской смотрели на изображение на большом дисплее над сценой.
– Вот чёрт! Нулевое Крыло действительно осмеливается просить такую цену?!
– Даже частные дома в крупных городах NPC не стоят полутора тысяч золотых!
– Неужели Нулевое Крыло так отчаянно нуждается в деньгах?
…
Многие из присутствующих игроков были шокированы минимальной заявкой Водяной Розы.
Частные дома в городах NPC с миллионным населением игроков продавались всего за тысячу золотых. Несколько частных домов в стратегически важных местах были проданы только за немного больше. Между тем, игрокам не нужно было беспокоиться о нападениях или осадах в городах NPC, но это была другая история для города гильдии. Никто не знал, когда другая крупная держава попытается захватить город.
Нулевое Крыло было просто сумасшедшим пытаться продать нестабильный частный дом за такую высокую цену.
Честно говоря, даже Водяная Роза считала цену несколько завышенной, но Ши Фэн определил минимальную ставку – полторы тысячи золотых и ни монетой ниже. Поэтому у неё не было другого выбора, кроме как согласиться с его желаниями.
Однако после того, как гости аукциона приглушённо обсудили частные дома, голоса начали эхом разноситься по всему аукционному залу один за другим, когда они начали делать свои ставки.
– Тысяча шестьсот золотых!
– Тысяча семьсот золотых!
– Тысяча восемьсот золотых!
…
Стремительно растущие цены ошеломили всех.
Через некоторое время цена поднялась до двух тысяч двухсот золотых. Ставки замедлились только после достижения этой точки.
В конце концов, Остаточное Облако, командир команды авантюристов Огненных Облачных Лисов, выиграл первый частный дом за две тысячи пятьсот пятьдесят золотых. Из-за выигрышной ставки наблюдающие крупные державы завидовали Нулевому Крылу. Один частный дом едва занимал часть городской земли, но Нулевое Крыло заработало столько денег на одном частном доме.
В то же время многие из них жалели Остаточное Облако за его глупое решение.
Хотя положение Нулевого Крыла значительно улучшилось, его шансы победить Небесное Погребение всё ещё были невелики. Покупать частный дом за такие деньги было глупо.
Но, пока высшие эшелоны различных крупных гильдий развлекались такими мыслями, второй частный дом был продан за две тысячи семьсот золотых…
Всего в Нулевом Крыле было продано пятнадцать частных домов. Причём самый дешёвый стоил две тысячи четыреста пятьдесят золотых, а самый дорогой – две тысячи восемьсот. Цена уже могла соперничать с потенциальными землями в городах NPC.
Что касается магазинов Города Нулевого Крыла, минимальная ставка составляла пугающие пять тысяч золотых, с каждым шагом не менее ста золотых. В конце концов, из пяти магазинов, которые были проданы, самый дешёвый был продан за семь тысяч восемьсот золотых, в то время как самый дорогой ушёл за восемь тысяч пятьсот золотых…
Во время этого единственного аукциона Нулевое Крыло получило чистую прибыль в размере более ста двадцати тысяч золотых.
Когда Водяная Роза увидела последние цифры, она даже подумала, не мерещится ли.
– Лидер гильдии, с такими деньгами мы можем приобрести большое количество снаряжения сорок пятого уровня и пополнить наш склад! Мы определённо можем помочь нашим членам гильдии восстановить их полную силу! – глаза Водяной Розы заблестели, когда она увидела прибыль от аукциона. Она уже давно не видела столько денег.
– Нет. Отложите пока пополнение склада гильдии. Во-первых, удели приоритетное внимание строительству магазинов NPC, – сказал Ши Фэн, качая головой.
Он никогда не собирался продавать драгоценные земли Нулевого Крыла только для того, чтобы помочь членам гильдии вернуть утраченное оружие и снаряжение. Хотя предметы членов гильдии были довольно важными, они бледнели по сравнению с магазинами торговцев NPC.
Магазины NPC были жизненной силой города гильдии. Только после приобретения магазинов NPC город гильдии мог начать свой бесконечный цикл развития.
– Я поняла. Я немедленно займусь этим.
Услышав слова Ши Фэна, Водяная Роза вспомнила о торговцах– NPC, которые посетили Город Нулевого Крыла, чтобы обсудить дела. Из-за отсутствия средств гильдии они задержали строительство магазинов NPC, но теперь, когда у гильдии были свободные деньги, действительно пришло время заняться этим вопросом.
Королевство Звёзд и Луны, Город Нулевого Крыла.
Поскольку у игроков не было необходимости строить магазины NPC лично, высокие здания начали подниматься в Городе Нулевого Крыла, как только Водяная Роза сделала необходимые платежи.
Магазины двухзвёздочных торговцев NPC обычно имели только два или три этажа, что стоило от пятисот до тысячи золотых. Что касается магазинов для двух трёхзвёздочных торговцев NPC, один имел пять этажей, в то время как другой имел шесть этажей. Строительство каждого из них обошлось более чем в две тысячи золотых.
Через пятнадцать минут после того, как Водяная Роза сделала платежи, магазины NPC были заполнены. Добавленные здания делали Город Нулевого Крыла гораздо более процветающим.
Два трёхзвёздочных магазина NPC, которые были расположены в самом сердце Города Нулевого Крыла, были особенно привлекательны. Архитектура этих Магазинов была ещё более великолепна, чем торговая фирма "При Свечах". С первого взгляда можно было сказать, что эти два магазина были необыкновенными.
Между тем, один из магазинов функционировал как продуктовый магазин, в то время как другой был сосредоточен на магии.
– Хм? Когда эти два магазина NPC попали сюда?
– Эти здания такие экстравагантные! Скорее, давайте войдём и посмотрим!
Многие прохожие быстро заметили два магазина NPC в центральном районе Города Нулевого Крыла, и они не могли не взглянуть поближе.
Когда эти игроки вошли в магазины, они были ошеломлены тем, что увидели.
Каждый из двух магазинов предлагал всевозможные товары, некоторые из которых не могли быть найдены даже в столицах королевств. Более того, многие предметы, которых они никогда раньше не видели, были выставлены в хрустальных шкафах.
– Разве это не полный набор свитков базового магического массива?! В магазине реально можно найти что-то подобное?
– Вот чёрт! Это магический свиток атаки AоE первого порядка!
– Удивительно! Это же бронзовая Кирка! Если бы я её имел, моя эффективность добычи выросла бы как сумасшедшая!
– Что?! В этом магазине даже есть базовые ловушки?!
Глаза у всех чуть не вылезли из орбит, когда они увидели предметы, выставленные в десятках хрустальных шкафов в холле первого этажа магического магазина.
Базовые магические массивы были редкостью на рынке, главным образом потому, что было чрезвычайно трудно собрать полный набор. Обычно только различные крупные гильдии были способны собрать полный комплект. Для независимых игроков и команд авантюристов базовые магические массивы были сокровищами, на которые они могли только смотреть и пускать слюни.
Магические свитки первого порядка также были чрезвычайно редки и могли спасти жизни игроков в критические моменты.
Базовые ловушки также были значительно эффективны как против игроков, так и против монстров.
Каждый из этих предметов был невероятно скуден на рынке, но на самом деле они продавались в этих магазинах NPC. Более того, цены на товары были несколько ниже рыночных.
– Быстро! Сообщите командиру! Мы должны получить этот базовый магический массив, несмотря ни на что!
– Алло? Лидер гильдии? Я только что нашёл несколько бронзовых инструментов в продуктовом магазине в Городе Нулевого Крыла!
В течение некоторого времени игроки, посещающие два трёхзвёздочных магазина NPC, деловито связывались со своими товарищами или начальством, сообщая о доступных предметах в магазинах.
– Что?! В Городе Нулевого Крыла действительно есть такие магазины?!
– Я попрошу кого-нибудь немедленно принести деньги! Не спускай глаз с этих предметов!
…
Высшие эшелоны различных крупных держав были охвачены желанием скупить всё содержимое новых магазинов NPC в Городе Нулевого Крыла. Они быстро выдали команды на приобретение этих предметов, независимо от стоимости.
Менее чем за десять минут два магазина NPC были переполнены игроками, став даже более популярными, чем торговая фирма "При Свечах".
Новости об этих магазинах NPC быстро распространились по всему Королевству Звёзд и Луны.
Многие игроки, возможно, не считали бафф опыта важным или не имели какой-либо интерес к Империи Орков, но каждый игрок был заинтересован в получении редких предметов. Особенно это касалось инструментов, которые могли помочь игрокам победить могущественных монстров, таких как магические свитки первого порядка и базовые магические массивы.
Обычно только гильдии имели возможность использовать такие предметы. Их нельзя было просто купить за достаточно большие деньги.
После приобретения этих инструментов игроки могли уничтожать могущественных монстров, которых им раньше приходилось избегать.
* * *
– Лидер гильдии, теперь, когда все торговцы NPC начали работу своих магазинов, разве мы не должны купить некоторые из их продуктов для себя? – хотя Водяная Роза знала о продуктах магазинов NPC, она не могла игнорировать искушение теперь, когда они были доступны для покупки.
Некоторые из редких предметов в этих магазинах были редкостью даже в столичных Аукционных Домах. Если бы они купили эти предметы и продали их на аукционе Нулевого Крыла, то получили бы огромную прибыль.
– В этом нет необходимости. Вместо того чтобы пытаться получить прибыль за счёт перепродажи, гораздо важнее привлечь в Город Нулевого Крыла больше игроков, – усмехнулся Ши Фэн. Он мог бы посочувствовать желанию Водяной Розы, но сделать это было бы глупо.
Магазины NPC были жизненной силой города гильдии, потому что они каждый день продавали редкие предметы, что привлекало постоянный поток игроков в город, увеличивая его популярность. Возросшая популярность тогда помогла бы увеличить различные источники доходов города. Полученные дополнительные вступительные взносы сами по себе превысили бы прибыль, которую они могли бы получить от перепродажи предметов магазинов NPC.
Поразмыслив над этим вопросом, Водяная Роза увидела причину в решении Ши Фэна.
Менее чем через полчаса после торжественного открытия магазинов NPC они привлекли в Город Нулевого Крыла ещё более трёхсот тысяч игроков. Это было более тысячи восьмисот золотых в вступительных взносах. Со временем всё больше игроков посещало Город Нулевого Крыла, и в таком темпе не было никакой необходимости перепродавать предметы.
– Хорошо, достань немного денег, чтобы купить эти материалы. Покупай их столько, сколько сможешь, пока цены не будут более чем на десять процентов выше рыночной стоимости. Как только ты их получишь, пришли все материалы ко мне, – проинструктировал Ши Фэн, передав список материалов, которые нужны для ковки сета Волшебного Света.
Хотя Меланхоличная Улыбка постепенно собирала необходимые материалы, стоимость была просто слишком высока. В целом, Меланхоличная Улыбка сумела приобрести для него только около ста комплектов материалов. Теперь, когда у Нулевого Крыла были свободные средства, ему требовалось как можно больше материалов.
– Хорошо. Я немедленно пошлю кого-нибудь за ними, – когда Водяная Роза увидела список материалов, необходимых Ши Фэну, она была слегка удивлена. Однако теперь, когда доходы Города Нулевого Крыла взлетели до небес, она была уверена в приобретении большого объёма.
* * *
Империя Орков, Город Древних Скал.
Атмосфера в кабинете главы гильдии в Резиденции Небесного Погребения была необычайно напряжённой.
– Что происходит с Нулевым Крылом? Может быть, какая-нибудь крупная корпорация в тайне поддерживает их? – Одинокое Погребение ворчал, крайне недовольный последним отчётом о состоянии дел в конкурирующей гильдии. В то же время он почувствовал огромное давление.
Не так давно было очевидно, что Нулевое Крыло вот-вот рассыплется.
Но сейчас оно было полно энергии. На самом деле, дела гильдии шли настолько хорошо, что она даже присудила более ста тысяч золотых в качестве бонусных очков вклада гильдии. Большое количество магазинов NPC, которые недавно выросли в Городе Нулевого Крыла, было ещё более впечатляющим.
Одинокое Погребение не мог не задаться вопросом, не становилось ли Нулевое Крыло каким-то образом богаче, когда гильдия боролась с Небесным Погребением.
– Лидер гильдии, наши люди постоянно следят за этим делом, но мы не обнаружили ни одной крупной корпорации, поддерживающей Нулевое Крыло из тени. Чёрная Вода также подтвердила это, – сказала Туман Рассвета, качая головой, и с абсолютной уверенностью отвечая Одинокому Погребению, – Мы уверены, что последние доходы Нулевого Крыла происходят из Города Нулевого Крыла...
– Город Нулевого Крыла? – выражение лица Одинокого Погребения потемнело, когда он прочитал статистический отчёт по городу гильдии.
Хотя ему не хотелось признавать это, Город Нулевого Крыла обладал гораздо большим потенциалом, чем он ожидал. Он никогда не думал, что город гильдии может развиваться так быстро, почти превзойдя Город Древних Скал.
– Это интересно. Кажется, фундамент Нулевого Крыла гораздо прочнее, чем мы предполагали, – смеясь, прокомментировал Лэй Цзинъян, который в настоящее время сидел рядом. – Однако это всё, что они могут сделать. Поскольку они отказываются сдаваться, можем ли мы теперь принять меры?
– Действительно. Молодой мастер Лэй, Вы можете использовать армию Злых демонов, чтобы уничтожить Нулевое Крыло! – Одинокое Погребение кивнул. Усмехнувшись, он продолжил: – Самое время показать им, насколько страшна наша армия Злых демонов на самом деле!
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
Из-за внезапного взлёта славы Города Нулевого Крыла многие независимые игроки из соседних королевств собрались перед Резиденцией Нулевого Крыла в Городе Белой Реки, надеясь присоединиться к гильдии.
Хотя прямо сейчас Нулевое Крыло не так хорошо справлялось с Небесным Погребением, это был только вопрос времени, когда Город Нулевого Крыла превзойдёт Город Древних Скал Небесного Погребения по скорости его развития.
Функция телепортации Города Нулевого Крыла и многочисленные магазины NPC были настолько привлекательны, что даже независимые игроки и известные команды авантюристов рассматривали поселение в городе в долгосрочной перспективе. В настоящее время многие команды авантюристов и гильдии глубоко сожалели, что не приняли участие в аукционе на частные дома Города Нулевого Крыла.
Некоторые команды авантюристов и гильдии даже предлагали купить частные дома Города Нулевого Крыла за гораздо более высокую цену, но, к сожалению, никто не был готов отдать частные дома, которые они выиграли на аукционе.
В то время как Нулевое Крыло набирало больше импульса, Ши Фэн продолжал ковать сеты Волшебного Света.
Сет Волшебного Света состоял из шести предметов экипировки чистого золота пятидесятого уровня. Процедуры его ковки были чрезвычайно сложными и труднодостижимыми. Однако по мере того, как Ши Фэн заканчивал новые сеты, он все больше знакомился с процессом ковки. С помощью Фиолетового Пламени Грома ему требовалось ещё меньше времени, чтобы закончить каждый сет.
Обычно мастеру-кузнецу требовался почти час, чтобы завершить одну попытку. С другой стороны, Ши Фэну сейчас требовалось всего около сорока минут. Более того, его практический успех вырос до шестидесяти процентов; он мог успешно ковать шесть сетов из десяти попыток.
Из-за того, что Ши Фэн был знаком с процессом ковки, большинство оставшихся сорока процентов имели только несколько незначительных дефектов, делающих сет либо ранга таинственного железа, либо ранга мифрила. Только десять процентов провалов были непригодны для использования.
В то время как мифриловые и таинственные железные сеты считались неудачными, они всё ещё были ценны для опытных игроков пятидесятого уровня. Кроме того, провалы всё ещё сохраняли свои сетовые эффекты, что делало их на полранга сильнее, чем обычное снаряжение того же ранга.
Поскольку Ши Фэн не собирался держать сеты Волшебного Света в секрете, он выбросил неудачи на склад гильдии и оставил при себе только удачные сеты.
Пока Ши Фэн готовился к своей двадцать седьмой попытке, Водяная Роза связалась с ним.
– Глава гильдии, Небесное Погребение сделало ход. В настоящее время Лэй Цзинъян из Небесного Погребения ведёт огромное количество Злых зверей и опытных игроков, чтобы напасть на наших членов на четырёх высокоресурсных картах. Мы просто не можем их сдерживать. Мы уже потеряли много экспертов. Хотя я отдала приказ о временном отступлении, похоже, что Небесное Погребение приготовилось к этому. Наши члены не смогут легко выбраться, – с тревогой сообщила Водяная Роза, отправляя Ши Фэну несколько видео.
Каждая из записей показывала экспертные группы Небесного Погребения, возглавляемых от двадцати до тридцати Злыми демонами ранга лорда и выше.
Хотя у Злых демонов было не так много здоровья, как у Злых зверей того же ранга, они обладали более высоким интеллектом. Один Злой демон ранга лорда семидесятого уровня был более чем способен загнать в угол команду из двадцати человек обычных экспертов, не говоря уже о тридцати таких Злых демонах. Любая команда из ста экспертов Нулевого Крыла была бы практически уничтожена, если бы они столкнулись с этими Злыми демонами. Только отряды из тысячи человек могли иметь хоть какую-то надежду на сопротивление.
На данный момент только команды из ста человек под руководством отрядов в Доспехах Завоевателей или те, что возглавлялись экспертами гильдии второго порядка, могли победить команды экспертов Небесного Погребения.
Однако Небесное Погребение послало более пяти тысяч Злых демонов, чтобы выследить членов Нулевого Крыла. Отрядов в Доспехах Завоевателей и экспертов второго порядка было недостаточно, чтобы держать вражеские команды в узде.
За полчаса, прошедшие с начала атаки, Нулевое Крыло понесло более пяти тысяч потерь…
– Небесное Погребение действительно осторожное, – Ши Фэн не мог не нахмуриться.
Если бы армии Королевства Звёзд и Луны обнаружили силы Храма Злого Бога на своей территории, они немедленно двинулись бы, чтобы уничтожить их.
Из-за вторжения Империи Орков армии Королевства Звёзд и Луны были разбросаны по всему королевству. Было бы очень легко воспользоваться властью королевства, чтобы справиться с Небесным Погребением.
Однако Небесное Погребение послало в атаку лишь их высокомобильных Злых демонов. Более того, эти Злые демоны распространились. Даже если армии королевства доберутся до них вовремя, они смогут убить только нескольких, прежде чем остальные Злые демоны сбегут.
Было практически невозможно нанести тяжёлый удар по этой армии Злых демонов.
Более того, армия Злых демонов была особенно искусна в партизанской войне. Игроки не имели никакой надежды против них, не говоря уже об одной гильдии.
Именно поэтому Храм Злого Бога чуть не уничтожил целую империю в прошлой жизни Ши Фэна.
Когда Нулевое Крыло столкнулось с армиями Злых демонов и Зверей ранее, гильдия имела преимущество в местности. У них также была помощь защитных магических массивов, защитных башен, охранников и солдат NPC и других подобных инструментов, но теперь у Нулевого Крыла не было ничего из этого.
Если армия Злых демонов продолжит охотиться на игроков в полях, члены Нулевого Крыла не смогут гриндить и повышать уровень.
* * *
– Ха-ха-ха! Босс Лэй, эти Злые демоны просто поразительны! Даже команды экспертов Нулевого Крыла не могут сравниться с этими монстрами! – воскликнул дородный Рейнджер, смеясь, наблюдая, как Злые демоны сокрушают команду экспертов из ста человек из Нулевого Крыла на небольшом расстоянии.
Имея всего сорок Злых демонов, они вынудили команду экспертов во главе с отрядом в Доспехах Завоевателей отступить. Он никогда не думал, что такое возможно.
– Не спускай с них глаз! Проследи, чтобы никто из них не сбежал! – сказал Лэй Цзинъян, смеясь. Он, с другой стороны, ничуть не удивился.
Он лично сражался со Злым демоном ранга великого лорда раньше.
Без навыка берсерка он не мог сравниться со Злым демоном, едва себя защитив. Если бы группа Злых демонов объединилась против него, даже эксперт его калибра быстро пал бы.
Хотя Нулевое Крыло до сих пор стояло нос к носу с Небесным Погребением в этой войне на истощение, исход был давно определен. У Нулевого Крыла не было ни единого шанса на победу.
* * *
Тем временем новость о том, что Небесное Погребение отправило армию Злых демонов против Нулевого Крыла, быстро достигла крупных держав. Видя многочисленных Злых демонов, разбросанных по высокоресурсным картам, занятым членами Нулевого Крыла, даже высшие эшелоны супер-гильдий не могли не нахмуриться.
– Похоже, что Небесное Погребение собрало мощную армию Злых демонов. Даже с ростом популярности Города Нулевого Крыла наследие Нулевого Крыла скоро закончится, – Юань Тесинь не мог сдержать горестного вздоха, читая последний отчёт о войне между Нулевым Крылом и Небесным Погребением.
Согласно отчёту, Небесное Погребение отправило в Королевство Звёзд и Луны двадцать Злых демонов ранга величайшего лорда. Каждый из этих великих лордов был абсолютным кошмаром для игроков. Гильдия также отправила пятьсот великих лордов и тысячи Злых демонов ранга лордов. Эта армия будет непобедима в поле. Армии NPC Королевства Звёзд и Луны теперь были единственной надеждой уничтожить этих монстров. К несчастью, к тому времени, как прибудут войска королевства, Злые демоны, скорее всего, уже сбегут.
Если бы Нулевое Крыло согласилось на условия Тайного Павильона, возможно, было бы решение этой проблемы, но гильдия потеряла всякую возможность избежать этого затруднительного положения.
* * *
Когда члены Нулевого Крыла отступили от различных высокоресурсных карт, Небесное Погребенияе опубликовало сообщение на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны.
articleИнтернет блоги / посты
Нулевое Крыло, ты осмелишься встретиться с нами в последней схватке?
Эта фраза мгновенно вызвала бурю возмущения в Королевстве Звёзд и Луны.
– Ха-ха-ха! Похоже, что Нулевое Крыло действительно не так уж много значит! Он даже боится хорошей драки!
– Члены Нулевого Крыла, вы, ребята, осмелитесь выйти и сразиться? Или вы собираетесь и дальше прятаться в своем городе?
Члены Небесного Погребения шумели на форумах, провоцируя членов Нулевого Крыла на драку в полях.
Естественно, члены Нулевого Крыла были невероятно разочарованы. Хотя они хотели сражаться, они были бы окружены Злыми демонами, если бы они рискнули выйти в поля. Если это случится, они никогда не выживут, но если они не будут сражаться, все в игре будут смотреть на них свысока.
– Лидер гильдии, многие из наших членов высказывают свое желание встретиться с членами Небесного Погребения в связи с недавним объявлением. Но если мы позволим им... – Водяная Роза беспомощно замолчала. – Неужели нет никакого способа справиться с этими Злыми демонами?
Она находила действия Небесного Погребения действительно отвратительными, но если они быстро не найдут решение, то не только репутация Нулевого Крыла резко упадёт, но и моральный дух гильдии также рухнет.
– Неужели Небесное Погребение действительно думает, что Нулевое Крыло – это овца на заклание? Раз они хотят боя, я дам им бой! – Ши Фэн усмехнулся.
– Мы будем сражаться с ними? – Водяную Розу, когда она услышала рычание Ши Фэна, наполнило предвкушение – Лидер гильдии, у тебя действительно есть способ справиться с этими Злыми демонами?
Она была хорошо знакома с фундаментом Нулевого Крыла.
С нынешней боевой мощью гильдии у них не было никаких шансов на победу против Небесного Погребения в открытом поле. Если они хотят победить, им нужна какая-то особая стратегия или чудо.
– Нет, – сказал Ши Фэн, качая головой.
– Тогда как же нам бороться с Небесным Погребением?
Простой ответ Ши Фэна ошеломил Водяная Роза.
– А кто сказал, что мы будем сражаться с ними в лоб? – спросил Ши Фэн, слегка улыбнувшись. – Война гильдий – это соревнование за богатство. Если мы урежем их доходы, как ты думаешь, сколько они продержатся?
Обе гильдии уже назначили награды за членов друг друга и каждый день из-за этого несли огромные расходы.
Если у одной из сторон внезапно начнется нехватка средств, для оплаты огромного количество требований о вознаграждении, и она не сможет компенсировать это членам своей гильдии, эта гильдия под давлением рухнет.
– Урежем их доходы? – Водяная Роза смущённо посмотрела на своего лидера гильдии.
Финансовые возможности Небесного Погребения были пугающими. Оно не только поддерживалось корпорацией "Чёрная Вода", но и могло опереться на Город Древних Скал Империи Орков для получения средств. Если бы удалось перекрыть эти источники, Небесное Погребение получило бы сокрушительный удар по своим финансам.
Однако, как бы Водяная Роза ни рассматривала ситуацию, она не могла найти способ сделать это.
Город Древних Скал располагался во внутреннем регионе Империи Орков. Мало того, что он был защищён членами Небесного Погребения, но гильдия также продолжала укреплять статическую оборону города. Каждая из различных сверхдержав Божественного Домена смотрела на город, надеясь на шанс захватить его. Гильдия также разместила солдат NPC в пределах городских стен.
Хотя в Городе Древних Скал было всего около шести тысяч солдат NPC, все они были сотого уровня. Большинство из них также были солдатами первого порядка, с меньшинством NPC второго порядка и несколькими командирами третьего порядка.
Сотый уровень был вторым важным поворотным пунктом в Божественном Домене. Если бы эти NPC присутствовали при попытке Небесного Погребения захватить город, оно потерпело бы неудачу, даже если бы оно использовало тысячи Злых зверей семидесятого уровня.
К сожалению, отсечь доходы от корпорации "Чёрная Вода" было ещё менее возможным. Чёрная Вода уже взяла под свой контроль Империю Железа, и с нынешней силой Нулевого Крыла нападение на гильдию в ее собственной империи было бы самоубийством.
– В любом случае, пусть кто-нибудь пришлёт мне шестьдесят тысяч Магических кристаллов. Я намерен посетить Город Древних Скал и попытаться отрезать этот доход Небесного Погребения. Кроме того, сообщи нашим членам гильдии, чтобы они пока оставались дома. Если им нужно повысить уровень, они могут сделать это на картах вокруг Города Нулевого Крыла. Пусть Летящая Тень, Теневой Меч и другие предложат подкрепление, если наши члены подвергнутся нападению, – проинструктировал Ши Фэн, кивнув на вопрос Водяной Розы.
Ни у кого из остальных не было сил справиться с Городом Древних Скал.
К несчастью для Небесного Погребения, он получил Рог Короля Демонов, эпический расходный материал, во время своей поездки на Вершину Мира.
Даже защитная магия Города Нулевого Крыла будет разрушена против мощной атаки Короля Демонов пятого порядка, не говоря уже о Городе Древних Скал.
Единственным недостатком Рога Короля Демонов было его сводящее с ума требование Магических кристаллов.
Раньше у Нулевого Крыла не было даже десяти тысяч Магических кристаллов на складе, и Ши Фэн не мог позволить себе использовать Рог Короля Демонов. Но для гильдии всё изменилось. Один только Город Нулевого Крыла заработал более ста тысяч Магических кристаллов через свои услуги телепортации и Боевую Арену, и это число продолжало расти с каждой минутой.
Следовательно, взятие шестидесяти тысяч Магических кристаллов не слишком повредит ежедневным операциям Нулевого Крыла.
Поскольку Небесное Погребение осмелились на такой трюк, Ши Фэн должен был отплатить тем же. Как говорится, око за око, зуб за зуб.
Когда Водяная Роза услышала, что Ши Фэн планирует отправиться в Город Древних Скал один, она запаниковала.
– Лидер гильдии, – поспешно возразила она. – Тебе слишком опасно идти одному. Город Древних Скал охраняют NPC сотого уровня третьего порядка. Небесное Погребение уже давно превратило Нулевое Крыло во врага. Как только ты приблизишься к городу, NPC уничтожат тебя.
Каждый солдат NPC в Городе Древних Скал был более чем способен убивать нынешних игроков. Идти туда в одиночку было самоубийством.
– Расслабься. Я знаю, что делаю. Если я действительно не смогу сделать это, я не буду форсировать события, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись. Он не стал утруждать себя дальнейшими объяснениями.
– Тогда ты должен быть осторожен. Я прямо сейчас попрошу Яю доставить Магические кристаллы, – неоднократно умоляла Водяная Роза. Несмотря на то, что Ши Фэн велел ей расслабиться, она не могла не волноваться.
После чего Водяная Роза приказала Яе доставить шестьдесят тысяч Магических кристаллов в торговую фирму "При Свечах" Города Белой Реки, в то время как она имела дело с членами гильдии, проинструктировав всех как можно меньше выходить в поля.
Как только Ши Фэн получил шестьдесят тысяч Магических кристаллов, он забрал два свитка защитной магии третьего порядка, которые были приобретены основными силами гильдии, со склада гильдии, прежде чем поспешить в Город Древних Скал.
Империя Орков, Город Древних Скал.
Из-за появления Древнейших божественных руин вокруг них начали появляться высокоуровневые квесты и могущественные Боссы. Из-за этого многие игроки собрались в этом районе, чтобы побороться за эти ресурсы. Это также увеличило численность игроков Города Древних Скал. Хотя рост населения был не столь резким, как в Городе Нулевого Крыла.
Некоторые из вновь прибывших в Город Древних Скал были в благоговейном страхе перед многочисленными большими зданиями города.
В Городе Древних Скал было множество отелей, кузниц, баров и ресторанов, и самое низкое из этих зданий включало в себя три этажа, в то время как самое высокое даже имело шесть или семь. Процветание Города Древних Скал уже могло соперничать с крупными городами NPC.
Более того, оборона города была невероятно мощной. В городе уже было двадцать восемь Защитных башен и десятки Стрелковых башен. В центре города даже располагались три базовые Импульсные пушки маны, которые Небесное Погребение купило в Городе Чёрного Крыла…
Даже если армия Орков попытается осадить город, даже на секунду никто не подумает, что город падёт. Когда различные сверхдержавы увидели город, они были вынуждены отказаться от идеи его захвата.
– Город Древних Скал – поистине неприступная крепость. С этим городом, это только вопрос времени, когда Небесное Погребение станет супер-первоклассной гильдией.
– Совершенно верно. При постоянном поступлении средств из Города Древних Скал и поддержке крупных корпораций многие эксперты, скорее всего, попытаются вступить в гильдию. Все, что сейчас нужно Небесному Погребению, – это время для развития.
– Это да. Я слышал, что армия Злых демонов, атакующая сейчас Нулевое Крыло, также принадлежит Небесному Погребению. Вы, ребята, должны увидеть, насколько сильны эти Злые демоны. Обычные эксперты – ничто перед Злыми демонами ранга великого лорда. Всего один из них может легко уничтожить команду экспертов из двадцати человек. А боевые стандарты Злых демонов рангов лорда могут соперничать с обычными экспертами. Даже различные сверхдержавы теперь боятся Небесного Погребения. Если бы не другие королевства и империи, охотящиеся на Злых демонов, Нулевое Крыло уже было бы уничтожено.
– Нулевому Крылу, конечно, не повезло иметь Небесное Погребение в качестве врага. С этой армией Злых демонов против них, Нулевому Крылу конец.
– Хотя Нулевое Крыло ни в коем случае не является слабой гильдией, оно имеет дерьмовую удачу. Как же должно было не повезти, чтобы перейти дорогу Небесному Погребению.
– Я слышал, что Небесное Погребение планирует в ближайшее время набрать новых членов. Почему бы нам не присоединиться к Небесному Погребению после нашей трапезы? Если мы опоздаем, позже будет ещё труднее присоединиться к гильдии.
– Пожалуй, ты прав. Рассчитывай на меня.
…
Когда игроки в Городе Древних Скал обсуждали Небесное Погребение, многие выражали свое восхищение и зависть.
Небесное Погребение имело и деньги, и силы. Это был только вопрос времени, когда оно возьмёт под свой контроль несколько королевств, соседних с Империей Орков. Теперь даже супер-гильдии не могли остановить рост гильдии.
* * *
Тем временем, в Резиденции Небесного Погребения в Городе Древних Скал, Одинокое Погребение носил восхищённое выражение, когда сидел в своём кабинете. Когда он прочитал последний отчёт, неописуемая радость наполнила его сердце.
– Ну и что с того, что твой город зарабатывает много денег, Чёрное Пламя? Что ты можешь сделать перед лицом абсолютной силы? – Одинокое Погребение безумно расхохотался.
После серии сражений Небесное Погребение убило более пятнадцати тысяч членов Нулевого Крыла. Хотя большинство из них были обычными членами, это был значительный удар по Нулевому Крылу.
В данный момент члены Нулевого Крыла прятались по городам и городкам, большинство из них не осмеливалось покинуть безопасное место, чтобы гриндить. Небесное Погребение немедленно послало команду, чтобы убить любого, кто это сделает, как только его обнаружат. Хотя некоторые игроки пробрались мимо Небесного Погребения, они не могли повлиять на общую ситуацию.
Если это будет продолжаться, то вскоре члены Нулевого Крыла начнут выходить из гильдии. Как только это произойдет, Нулевому Крылу действительно придет конец.
* * *
Пока Одинокое Погребение готовился встретиться с высшими эшелонами своей гильдии, чтобы обсудить их дальнейшие действия, Ши Фэн тайно пробрался через стены Города Древних Скал.
Хотя Небесное Погребение уже превратило членов Нулевого Крыла в врагов, Ши Фэн снарядил Плащ ночного странника. Если бы он хотел избежать обнаружения, то даже NPC третьего порядка не нашли бы его. Единственная проблема заключалась в том, что ему всё ещё не разрешали войти в город. К счастью, в этом не было необходимости.
– Как и следовало ожидать от одного из городов Империи Орков. Он определённо более процветающий, чем Город Нулевого Крыла, – пробормотал себе под нос Ши Фэн, с улыбкой наблюдая за Городом Древних Скал через ворота. – Похоже, что Небесное Погребение значительно улучшило обороноспособность города. Интересно, сможет ли он выдержать крупномасштабное разрушительное заклинание пятого порядка?
Пробормотав это, Ши Фэн активировал Штормовой домен и полетел над Городом Древних Скал.
Город Древних Скал, укреплённый магическими рунами, окружали двадцатиметровые стены. Даже могущественные игроки не смогли бы взобраться на эти стены. Кроме того, Город Древних Скал защищал оборонительный магический массив, так что даже если игрокам удастся взобраться на стены, магический массив остановит их на пути.
Обычно игроки могли войти в Город Древних Скал только через его главный вход.
Если игроки с гнусными намерениями не смогут даже прорваться через эти две линии обороны, у них не будет никакой надежды пройти мимо NPC, патрулирующих город, и их попытки окажутся напрасными.
Из-за уникальной окружающей среды Империи Орков игроки быстрее расходовали выносливость и концентрацию в этом районе. Единственный способ восстановить утраченную выносливость и концентрацию – войти в окружённый магическим массивом город.
В настоящее время длинная очередь игроков терпеливо ждала у главного входа в Город Древних Скал. Им будет разрешено войти только после того, как они будут проверены городскими солдатами NPC.
– Эта инспекция действительно раздражает. Небесное Погребение отказывается впускать в город игроков в масках и непреклонно требует, чтобы мы раскрыли наши личности.
– Они, вероятно, боятся, что игроки из вражеских фракций проберутся в город. Есть так много сверхдержав, следящих за Городом Древних Скал, и если они решат действовать в пределах городских стен, потери Небесного Погребения не будут смешными.
– Они слишком обеспокоены. Устроить неприятности в Городе Древних Скал легче сказать, чем сделать. Множество NPC-солдат и игроков постоянно патрулируют город. Если кто-то сделает что-то странное, он, скорее всего, умрет прежде, чем сможет нанести реальный ущерб.
– Действительно. Небесное Погребение просто слишком осторожно. С такой мощной защитой даже супер-гильдии ничего не могут сделать с городом.
…
Когда игроки в очереди обсуждали строгую безопасность Города Древних Скал, все они согласились, что Небесное Погребение было слишком чувствительным. Город Древних Скал даже не был под полным контролем игроков, и в результате город охраняли грозные NPC. Даже если бы игроки хотели атаковать город, они ничего не могли бы сделать на этом этапе игры.
– Хм? Ребята, смотрите. Там кто-то есть!
– Твою мать! Кто это? Он действительно летит!
– Что он пытается сделать?
– Он ведь не пытается напасть на город?
– Напасть на город? Ты что, издеваешься? Защитный магический массив Города Древних Скал не для шоу. Нынешние игроки не могут противостоять ему. Должно быть, он пытается получше рассмотреть ситуацию в городе.
– Кто этот парень? У него определённо есть мужество! Разве он не боится, что Небесное Погребение попытаются убить его?
Когда толпа, выстроившаяся в очередь, чтобы войти в Город Древних Скал, увидела фигуру в небе, они не могли сдержать своего растущего любопытства.
Игроки за пределами Города Древних Скал были не единственными, кто заметил Ши Фэна. Игроки в стенах города тоже обнаружили его, и его появление мгновенно вызвало переполох.
* * *
Тем временем в Резиденции Небесного Погребения.
– Глава гильдии, кто-то внезапно появился над городом. Судя по всему, он игрок, – объявил Рейнджер сорок девятого уровня, войдя в кабинет главы гильдии. – Не послать ли нам патрульные отряды, чтобы уничтожить его?
Обычно они не беспокоились об игроках до тех пор, пока те не пытались причинить им неприятности.
Однако этот неизвестный игрок осмелился смотреть на Город Древних Скал свысока. Это было вопиющим оскорблением Небесного Погребения. Если они не преподадут этому игроку урок, это может повлиять на престиж гильдии.
– Кто-то смотрит на город сверху? – доклад Рейнджера слегка удивил Одинокое Погребение. – Ты знаешь, кто это?
Это был первый раз, когда они столкнулись с таким высокомерным игроком с тех пор, как Небесное Погребение взяло под свой контроль Город Древних Скал.
– Мы пытались выяснить, но он одет в чёрный плащ, поэтому мы не можем увидеть личность игрока, – сказал Рейнджер, качая головой.
– Интересно. Этот человек, должно быть, устал от жизни, чтобы так дико действовать на территории Небесного Погребения. Хотя я не знаю, что он собирается делать, я не хочу, чтобы он покинул это место живыми. Немедленно оповести наших подчинённых и попроси их продемонстрировать силу гильдии, – сказал Одинокое Погребение, насмешливо глядя на изображение Ши Фэна скрытого плащом.
– Понял! – Рейнджер ушёл, чтобы уведомить патрульные отряды NPC и игроков принять меры.
Обычно солдатам NPC не потребовалось бы много времени, чтобы справиться с незваным гостем, когда враг появился в городе, но поскольку этот таинственный человек скрыл свою личность и пока ничего не сделал, ему только помешали бы войти в Город Древних Скал. NPC не будут пытаться уничтожить игрока.
Однако эти NPC начнут атаку, если получат прямую команду.
Нынешние игроки были немногим больше, чем мухи перед NPC сотого уровня.
Вскоре после того, как Одинокое Погребение отдал команду, NPC на городских стенах нацелились на Ши Фэна, когда тот парил над городом.
Один из командиров третьего порядка немедленно запустил заклинание третьего порядка, в то время как солдаты первого порядка рядом с ним вытащили свои луки и выстрелили в Ши Фэна.
– Похоже, Небесное Погребение действительно разгневано. Они приказали NPC атаковать. Этого человека ждёт порка.
– Точно. Это действительно заставляет задуматься, что происходит в голове этого человека. Неужели он реально думает, что солдаты NPC Города Древних Скал существуют здесь только для украшения?
Пока все наблюдали за заклинанием третьего порядка и сотнями стрел, летящих к парящему незваному гостю, Ши Фэн закончил свои приготовления. Затем он развернул защитный свиток третьего порядка в своих руках и активировал его.
Сразу же тёмно-синие потоки воздуха заплясали вокруг Ши Фэна, окружая его. Воздушные потоки не только отражали входящие стрелы, но и блокировали заклинание третьего порядка. В итоге Ши Фэн вышел из залпа невредимым.
– Что?! Он ещё жив?!
Все были ошеломлены, увидев Ши Фэна невредимым.
Против заклинания третьего порядка NPC сотого уровня третьего порядка, даже игрок того же ранга и уровня получит значительный урон. Другие NPC также выпустили сотни стрел в Ши Фэна.
И всё же, несмотря на такое властное нападение, Ши Фэн не получил никакого урона.
Вопреки ожиданиям, Ши Фэн не пытался убежать после того, как первый залп NPC закончился. Вместо этого он вытащил из сумки какой-то предмет.
В тот момент, когда он раскрыл этот предмет, окружающая мана устремилась к Ши Фэну.
Когда он начал произносить заклинание, мана вокруг него сконцентрировалась в жидкость. Через несколько секунд над Городом Древних Скал появился чёрный как смоль магический массив, охватывающая радиус в две тысячи метров. Затем под магическим массивом показался призрак Короля Демонов, излучая ужасающую ауру, которую мог чувствовать каждый игрок в Городе Древних Скал.
– Какое мощное заклинание!
– Что этот человек пытается сделать?
– Он ведь на самом деле не пытаться осадить город, верно?
– Это безумие! Этот человек определённо сумасшедший! Мы же говорим о Городе Древних Скал! Что может сделать такой игрок, как он, с защитным магическим массовом города?
Игроки Города Древних Скал нисколько не паниковали, наблюдая за черным магическим массивом над городом. Скорее, они были сбиты с толку.
Если бы этот игрок использовал это заклинание для атаки в пределах города, оно уничтожило бы Город Древних Скал, но так как оно находилось за пределами городской обороны, оно не могло повредить городу ни в малейшей степени. В лучшем случае, это израсходовало бы часть энергии защитного магического массива.
Пока все сомневались в здравомыслии Ши Фэна, чёрный магический массив в небе завершил свое формирование. В то же время Король Демонов издал яростный рёв и вызвал множество пылающих метеоров, обрушив их дождем на Город Древних Скал.
Заклинание пятого порядка, Адский метеор!
В тот момент, когда метеориты размером с холм встретились с защитным магическим массивом города, оглушительный грохот эхом прокатился по всему городу. Когда один метеорит за другим падал вниз, по магическому барьеру вокруг Города Древних Скал начали змеиться трещины. По мере того, как трещины непрерывно расширялись, защитный магический массив, защищавший город, в конце концов разрушился и исчез…
Когда игроки в городе наблюдали, как защитный магический массив вокруг Города Древних Скал превращается в частицы света и исчезает, выражения их лиц застыли.
– Как это возможно?
– Что происходит?
– Защитный магический массив Города Древних Скал был уничтожен?
…
Какое-то время все пытались осознать и принять тот факт, что защитный магический массив действительно сломался.
Хотя они не были особенно хорошо знакомы с силой защитной магии города, они знали, что обычные заклинания против него были бы совершенно бесполезны. Даже заклинания четвертого порядка едва ли будут иметь эффект.
Когда Небесное Погребение пыталось захватить Город Древних Скал, гильдия потратила много часов на бомбардировку защитного магического массива города. Они даже использовали Злых зверей четвертого порядка мифического ранга, чтобы атаковать барьер.
Тем не менее этот же несравненный магический массив рухнул под одной атакой. Это было похоже на какую-то шутку.
– Что сделал этот человек?
– Он что, какой-то высокоуровневый NPC?
Любопытство наполнило игроков Города Древних Скал, когда они наблюдали за фигурой Ши Фэна, закутанной в плащ.
Тем временем глаза различных игроков из посещающих город сверхдержав загорелись, наблюдая, как падает защитный магический массив.
– Шанс! Это наш шанс!
– Быстро! Известите лидера гильдии!
До сих пор сверхдержавы не сдавались в борьбе за Город Древних Скал. Его ежедневный доход был настолько астрономическим, что даже супер-гильдии не могли игнорировать искушение. Однако никто ничего не смог сделать против города, его оборона была просто слишком мощной.
Помимо NPC сотого уровня города, защитный магический массив для этих сверхдержав был непреодолим. Им также придётся бороться с защитным магическим массивом, защищающим Особняк Городского Лорда.
Теперь, однако, защитный магический массив Города Древних Скал исчез. Защитные магические массивы города не были похожи на защитные массивы, которые игроки могли вызвать с помощью свитков магических массивов. После того, как защитный барьер будет разрушен, потребуется много времени, чтобы восстановиться. В зависимости от запаса маны, формирование нового магического массива может занять от двадцати четырёх до сорока восьми часов.
В течение этого времени Город Древних Скал останется без защиты защитного магического массива. Помимо оборонительных сооружений города, различные сверхдержавы должны были одолеть только NPC, защищающих город. Да, украсть Город Древних Скал у Небесного Погребения стало вполне возможно.
Члены различных сверхдержав, отдыхавшие в Городе Древних Скал, немедленно связались со своими руководителями, чтобы доложить о ситуации в городе.
Почти в мгновение ока все услышали новость о том, что защитный магический массив Города Древних Скал разрушился, вызвав настоящий переполох среди различных крупных держав Империи Орков.
– Что? Кто-то сломал защитный магический массив Города Древних Скал? Как они это сделали?
– Поторопись и разберись с этим! Мы должны узнать личность этого человека!
– Это хорошая возможность. Небесное Погребение полагалось на Город Древних Скал, чтобы подавить нас в Империи Орков. Теперь, когда город потерял свою защитную магию, у нас определенно есть шанс занять место Небесного Погребения! Мобилизуйте всех наших членов в Империи Орков и скажите им собраться в Городе Древних Скал! Позовите и всех наших элитных членов, гриндящих в другом месте! Мы не можем позволить другим гильдиям опередить нас!
В это время различные сверхдержавы, развивавшиеся в Империи Орков, начали собирать свои силы в Городе Древних Скал.
Двадцати четырёх часов было более чем достаточно, чтобы их войска добрались до Города Древних Скал. Без защитного магического массива на их пути им просто нужно было отвлечь солдат NPC и уничтожить Символ лорда города, который находился внутри Особняка Городского Лорда. Как только это будет сделано, город станет бесхозным, и появится Символ города. Если бы они смогли заполучить в свои руки этот Символ города, то захватили бы себе Город Древних Скал.
* * *
Тем временем в кабинете главы гильдии в Резиденции Небесного Погребения царила тишина.
Когда Одинокое Погребение сначала выглянул из окна своего кабинета и заметил отсутствие защитного магического массива города, он был ошеломлён на долгое мгновение. Как только парень оправился от шока, выражение его лица стало мрачным, он излучал леденящую ауру, которая даже снизила температуру в помещении. Все в комнате вздрогнули, когда эта аура захлестнула их.
– Убейте… Убейте его! Мне всё равно, кто он! Я хочу, чтобы он умер! Умер! – взревел он, глядя на фигуру Ши Фэна, парящую над городом.
Город Древних Скал был фундаментом Небесного Погребения. Гильдия слишком многим пожертвовала, чтобы заполучить его.
Теперь, когда защитная магия города пала, различные сверхдержавы, которые некоторое время наблюдали за Городом Древних Скал, не упустят эту возможность. Они предпримут яростные атаки на город, и хотя Одинокое Погребение был уверен, что его гильдия сможет отразить этих узурпаторов, Небесное Погребение понесет неизмеримые потери в предстоящей битве. Это может даже повредить развитию гильдии.
– Поняли!
Наконец все отреагировали и выбежали из кабинета.
Сначала они предположили, что имеют дело с каким-то незначительным сумасшедшим, но этот сумасшедший на самом деле разрушил защитный магический массив Города Древних Скал и угрожал основанию Небесного Погребения.
После того, как Одинокое Погребение отдал команду, каждый NPC в Городе Древних Скал бросился к Ши Фэну, бросая все виды дальних атак. В то же время Защитные и Стрелковые башни города начали бомбардировать летающего Мечника.
Но, несмотря на такие мощные атаки, летящие на него с разных сторон, Ши Фэн не пытался уклониться от них. Вместо этого он полетел прямо к Особняку Городского Лорда. С активным Штормовым доменом скорость передвижения Ши Фэна была смехотворно высока, и в результате очень немногим атакам удавалось достичь его.
Когда атака всё-таки по нему попала, потоки тёмно-синего воздуха, вращающиеся вокруг Ши Фэна, отразили ее прежде, чем та смогла нанести какой-либо реальный урон.
– Что этот человек пытается сделать?
– Разве он не собирается бежать?
– Кажется, он направляется к Особняку Городского Лорда. Он ведь не...
Когда игроки города поняли, куда клонит Ши Фэн, они рассмотрели такую возможность. Хотя они думали, что вероятность такого события была мизерной, а действие было совершенно самоубийственным, они не могли не содрогнуться при этой мысли.
Осада Особняка Городского Лорда!
Независимо от того, как они думали об этом, ни один игрок не мог достичь этого подвига.
Особняк Городского Лорда имел свой собственный защитный магический массив. Только для этого требовалось не так много энергии, как для барьера, который защищал весь город. Несмотря на это, атаки третьего или четвертого порядка не могли легко пробить его.
– Может ли он снова использовать это заклинание?
Все с трепетом сглотнули при этой мысли.
Заклинание, которое использовал Ши Фэн, было абсурдно мощным. Тот факт, что он уже использовал его однажды, было достаточно впечатляющим.
Было бы просто несправедливо, если бы он мог использовать его снова.
– Нет! Он определённо не может использовать такое заклинание во второй раз! Он, должно быть, блефует! – глаза Одинокого Погребения были налиты кровью, когда он смотрел, как Ши Фэн приближается к Особняку Городского Лорда, отказываясь верить, что такое возможно.
Вскоре Ши Фэн остановился над Особняком Городского Лорда. Сложив губы в улыбку, он снова поднял Рог Короля Демонов и пожертвовал ему ещё тридцать тысяч Магических кристаллов.
Внезапно тот же самый гигантский, чёрный как смоль магический массив появился, окутав Особняк Городского Лорда. Затем под массивом материализовался призрак Короля Демонов.
– Нет! Это невозможно! – Одинокое Погребение охватило безумие, когда он увидел, как Король Демонов снова бросил Адский метеор. – Быстро! Убейте его! Не дайте ему закончить заклинание!
В этот момент все из Небесного Погребения осознали всю серьезность своего положения. Без колебаний они попытались спустить Ши Фэна с неба с помощью магических свитков третьего порядка. Некоторые даже использовали магические свитки четвертого порядка, надеясь убить этого незваного гостя как можно быстрее.
– Слишком поздно!
Ши Фэн улыбнулся защитному магическому массиву вокруг Особняка Городского Лорда. Он легко опустил Рог Короля Демонов вниз, указывая на особняк.
Когда Ши Фэн опустил Рог Короля Демонов со своей позиции над Особняком Городского Лорда Города Древних Скал, чёрный как смоль магический массив, нависший над зданием, выпустил ослепительный свет. В ответ из массива начали появляться метеоры размером с холм и падать дождём на Особняк Городского Лорда.
В отличие от предыдущей атаки, игроки за пределами особняка не были защищены магическим массивом. Они отчётливо ощущали волны жара от пылающих метеоритов.
Один метеор за другим врезался в защитный магический массив, защищающий Особняк Городского Лорда, заставив барьер треснуть. Хотя массив имел постоянный запас энергии, его скорость восстановления не могла идти в ногу с полученными повреждениями. В результате по барьеру стали расползаться новые трещины.
"Нет! Защитный магический массив вокруг Особняка Городского Лорда немного сильнее того, что защищал город! Он определённо выдержит атаку!" – Одинокое Погребение молча молился, наблюдая за мощной бомбардировкой.
Особняк Городского Лорда был сердцем города. Следовательно, защитный магический массив, построенный для его защиты, был даже сильнее того, что защищал город. Именно поэтому он был так уверен, что Город Древних Скал никогда не попадет в руки различных сверхдержав.
Но когда надежда вновь зажглась в сердце Одинокого Погребения, реальность дала ему крепкую пощечину.
Под непрерывным обстрелом Адского Метеора защитный магический массив вокруг Особняка Городского Лорда в конце концов рухнул, и полупрозрачный барьер разлетелся вдребезги, как зеркало…
– Это...
– Это что, шутка?! Кто этот парень?! Он фактически уничтожил два защитных магических массива подряд!
– Как это возможно?! Это же защитный магический массив Особняка Городского Лорда! Даже несколько мифических монстров должны были бы атаковать его в течение длительного времени, чтобы уничтожить! Что за заклинание он только что использовал?!
Толпа в Городе Древних Скал была ошеломлена, наблюдая за происходящим. Даже члены Небесного Погребения забыли напасть на незваного гостя, когда ошеломлённо смотрели на теперь уже незащищённый Особняк Городского Лорда.
Никто не мог поверить своим глазам. Даже защитная магия Особняка Городского Лорда не могла остановить атаку Ши Фэна.
Чего эти игроки не знали, так это того, что атака, которую Ши Фэн провёл Рогом Короля Демонов, содержала в себе полную силу Короля Демонов. Атака занимала вершину пятого порядка.
Защитный магический массив обычного города без проблем блокировал бы атаки третьего порядка. Он мог даже противостоять атакам четвертого порядка, которые только истощили бы, хотя и значительную, часть энергетических запасов массива.
Тем не менее атака Рога Короля Демонов намного превышала порог защитной магии любого города. Предмет мог даже пробить защитный магический массив Города Нулевого Крыла, который имел специальный источник питания.
Как только атака превысит порог защитного магического массива, его энергетическое истощение увеличится в несколько раз. Не было бы ничего необычного, если бы массив полностью перестал функционировать.
Именно поэтому различные гильдии устраивали массовые торжества всякий раз, когда получали игрока пятого порядка в предыдущей жизни Ши Фэна. Игроки пятого порядка были не только способны сами по себе защитить город; они также могли разбить защитный магический массив обычного города без посторонней помощи, что значительно облегчало их гильдии захват города.
Даже после того, как защитный магический массив вокруг Особняка Городского Лорда пал, продолжительность Адского Метеора не закончилась. Сверкающие метеоры бомбардировали сам особняк, и хотя здание было укреплено божественными рунами, оно не могло противостоять невероятной атаке. Всего за несколько коротких секунд Особняк Городского Лорда был в руинах.
"Как и ожидалось от масштабного разрушительного заклинания существования пика пятого порядка! Его сила действительно удивительна!" – Ши Фэн был поражён, глядя на обшарпанный особняк Городского Лорда.
Он думал, что Рог Короля Демонов сможет прорваться только через защитный магический массив, но, глядя на происходящее сейчас, похоже, что он всё ещё недооценивал силу этого предмета.
К сожалению, он мог использовать Рог Короля Демонов только дважды. Как только атака закончилась, Рог Короля Демонов постепенно распался, превратившись не более чем в пылинки, прежде чем исчезнуть.
– Умереть! Он должен умереть! Я хочу, чтобы он был полностью удалён из Божественного Домена! – Одинокое Погребение уставился на Ши Фэна налитыми кровью глазами. Если бы этот человек стоял сейчас перед ним, Ши Фэн был бы съеден заживо.
Небесное Погребение могло бы полагаться на защитный магический массив Особняка Городского Лорда, чтобы противостоять атакам различных сверхдержав, но теперь, когда эта система была разрушена, Город Древних Скал потерял свою последнюю линию обороны. Однако теперь, когда упомянутый магический массив был разрушен, это означало, что последняя линия обороны Города Древних Скал также исчезла.
Пока Одинокое Погребение выкрикивал команды, как сумасшедший, Туман Рассвета и другие члены Небесного Погребения работали с солдатами NPC, чтобы устранить Ши Фэна.
Но, по правде говоря, они знали, что их действия бесполезны.
Даже если они убьют Ши Фэна, два защитных магических массива Города Древних Скал исчезли, и им понадобится много времени, чтобы восстановиться.
Тем временем, сталкиваясь с атаками со всех сторон, Ши Фэн неторопливо достал защитный магический свиток третьего порядка и активировал его, блокируя каждую входящую атаку.
– Гадство! Кто он такой, чёрт возьми?! Что за вражда у него с нашей гильдией?!
– Узнайте! Используйте любые средства, чтобы установить личность этого человека!
Видя, что Ши Фэн был невозмутим, несмотря на атаки стольких игроков, как члены Небесного Погребения, так и игроки из различных сверхдержав задавались вопросом о личности этого человека.
Даже супер-гильдии были беспомощны против Города Древних Скал, но Ши Фэн сам уничтожил два защитных магических массива города. Это было совершенно невероятно, но с фактами перед ними, у них не было выбора, кроме как признать, что это произошло.
Когда игроки побежали исследовать этого летающего незваного гостя, Ши Фэн взял на себя инициативу снять свой черный плащ, открывая его внешность Черного Пламени.
– Небесное Погребение! Разве вы, ребята, не напрашивались на драку?! Я здесь! – крикнул Ши Фэн, глядя вниз на членов Небесного Погребения.
В тот момент, когда Ши Фэн раскрыл свою личность, в городе воцарилась тишина.
– Что?! Это Чёрное Пламя?!
– Это невозможно! Чёрное Пламя действительно пришёл в Город Древних Скал?! И он уничтожил два защитных магических массива города?!
– Поразительно! Поистине удивительно!
Игроки в Городе Древних Скал были поражены громом, когда узнали личность Ши Фэна. Они никогда не думали, что Чёрное Пламя Нулевого Крыла действительно совершит такой невероятный подвиг.
– Чёрное Пламя? Он на самом деле Чёрное Пламя? Как это возможно?! – Одинокое Погребение был ошеломлён, когда увидел Ши Фэна, изо всех сил пытаясь нормально мыслить.
Когда он послал армию Злых демонов за Нулевым Крылом, он принял во внимание, что вражеская гильдия может начать какую-то контратаку, но он никогда не думал, что лидер гильдии Нулевого Крыла будет настолько смелым, чтобы атаковать штаб-квартиру Небесного Погребения в одиночку.
Тем временем Туман Рассвета, командовавшая битвой у Особняка Городского Лорда, глубоко вздохнула и приказал:
– Мы превосходим его числом! Мы не можем позволить Чёрному Пламени войти в Особняк Городского Лорда!
Члены гильдии отреагировали и вспомнили о нападении на Ши Фэна только после того, как услышали голос Тумана Рассвета.
Теперь, когда Особняк Городского Лорда потерял свою защитный магический массив, не было ничего, что могло бы защитить Символ лорда города. Если бы они позволили Ши Фэну уничтожить Символ лорда города и получить Символ города, который затем появится, Небесное Погребение понесло бы невообразимые последствия.
Не было никакого способа, чтобы Ши Фэн, который парил над ними всеми, вышел невредимым после такого количества атак как игроков, так и NPC.
Однако Ши Фэн не собирался входить в Особняк Городского Лорда. Вместо этого он провёл правой рукой по пустому воздуху перед собой. В ответ перед ним появилась пространственная прореха, блокирующая входящие атаки.
На глазах у всех игроков в Городе Древних Скал Ши Фэн вошёл в пространственную трещину и исчез…
– Он ушёл?
– Должно быть, он телепортировался!
– Поразительно! Он слишком силён!
– Так это был Король Мечей?
Все снова остолбенели, наблюдая, как разрыв в пространстве постепенно заживал.
Ши Фэн, несомненно, устроил им шокирующее шоу.
Во-первых, он сам атаковал главный штаб Небесного Погребения и уничтожил два защитных магических массива Города Древних Скал. Затем, несмотря на то, что он был окружён членами Небесного Погребения и солдатами NPC Города Древних Скал, он ушёл, не получив ни единицы урона. Между тем члены Небесного Погребения были совершенно бессильны во время всего этого. Они могли только наблюдать как все это происходило…
Даже супер-гильдии не могли повлиять на Город Древних Скал, но Чёрное Пламя Нулевого Крыла перевернул город вверх дном.
Возможности этого человека были просто ужасающими!
– Чёрт побери! Он сбежал! – Сломанный Поток заскрежетал зубами от разочарования, наблюдая, как Ши Фэн исчезает.
Ши Фэн благополучно покинул Город Древних Скал, на глазах у всех. Если новость об этом распространится, репутация Небесного Погребения будет в руинах.
– Чёрное Пламя! – лицо Тумана Рассвета потемнело.
Она думала, что Нулевое Крыло исчерпало все возможности и находится на пути к разрушению. Она никогда не предполагала, что гильдия действительно сделает такой шаг. По сравнению с тем, чего только что достиг Ши Фэн, недавний успех Небесного Погребения в убийстве более пятнадцати тысяч членов Нулевого Крыла даже не стоит упоминания.
Теперь, когда оба защитных магических массива Города Древних Скал были уничтожены, различные сверхдержавы нападут на город с новым рвением.
* * *
Тем временем Одинокое Погребение кипел от ярости в Резиденции Небесного Погребения. Его глаза были налиты кровью, когда он непрерывно разбивал стол перед собой вдребезги.
– Чёрное! Пламя! Я! Никогда! Не! Отпущу! Тебя! С! Крючка! – проревел Одинокое Погребение из своего кабинета, и все в Резиденции гильдии услышали его заявление.
На этот раз он потерял слишком много!
Без двух защитных магических массивов армии различных сверхдержав могли без проблем атаковать Город Древних Скал.
Город Древних Скал только начал обретать очертания. Гильдия ещё даже не полностью укрепила город. Если бы различные сверхдержавы атаковали сейчас, город получил бы тяжёлые повреждения и был бы выведен из строя на некоторое время, даже если бы Небесное Погребение сумело удержать его.
– Лидер гильдии, что нам теперь делать? – спросила Туман Рассвета у Одинокого Погребения через частный звонок.
– Отозвать всех! Сообщите молодому мастеру Лэю и остальным, чтобы они вернулись и помогли защитить город! Мы не можем позволить другим сверхдержавам приблизиться к Особняку Городского Лорда! – Одинокое Погребение проинструктировал, как только немного успокоился.
Хотя он ничего так не хотел, как выследить Ши Фэна и уничтожить Город Нулевого Крыла, сейчас гораздо важнее было отбиться от армий сверхдержав.
– Нулевое Крыло, подожди! Рано или поздно я отомщу! – после того, как Одинокое Погребение закончил выдавать свои команды, он ещё раз взглянул на видео перед собой. Он воспроизводил дождь разрушения Ши Фэна, когда тот уничтожал защитную магию вокруг Особняка Городского Лорда.
Последние действия Ши Фэна причинили Небесному Погребению много неприятностей. Это также задержало бы уничтожение Нулевого Крыла на некоторое время. Однако это не изменило подавляющего преимущества Небесного Погребения над Нулевым Крылом.
После того, как Ши Фэн уничтожил два защитных магических массива в Городе Древних Скал, новости о его подвиге быстро распространились по нескольким королевствам и двум империям, соседствующим с Империей Орков.
* * *
– Поразительно! Он действительно сам устроил такой беспорядок в Городе Древних Скал! – Галактика Прошлого не мог не рассмеяться, когда он прочитал срочный ответ, присланный его подчинённым. – Теперь у армий различных сверхдержав будет больше шансов захватить город.
* * *
– Так это и есть тот самый Король Мечей, о котором ходят слухи? Он действительно нечто, – пробормотал Каракатица из гильдии Багрового Императора, посмеиваясь над боевым видео. – Это определённо создало возможность для Багрового Императора.
* * *
Между тем, в резиденции Павильона Дракона и Феникса на Острове Грома.
Синий Феникс, одетая в элегантную тёмно-фиолетовую мантию мага, ворвалась в кабинет лидера гильдии с возбуждённым выражением лица.
– Старшая сестра Феникс, большие новости! Чёрное Пламя в одиночку уничтожил Город Древних Скал Небесного Погребения! Небесное Погребение в смятении! – доложила Синий Феникс, улыбаясь красавице в черном шелковом платье, которая в данный момент сидела за офисным столом и перебирала бумаги.
– Как это возможно? Защитный магический массив Города Древних Скал может легко противостоять атакам четвёртого порядка, – Феникс Дождя замолчала, оторвавшись от своей работы, и скептически посмотрела на Синий Феникс.
– Это правда! Чёрное Пламя использовал какой-то инструмент, чтобы уничтожить защитные магические массивы Города Древних Скал одним ударом! – сказал Синий Феникс. Затем она отправила Фениксу Дождя боевое видео.
В видео Ши Фэн атаковал оборонительный магический массив Города Древних Скал, неоднократно бросая Адский Метеор и разбивая оба оборонительных магических массива за считанные минуты.
– И сколько же секретов у Нулевого Крыла? – глаза Феникса Дождя расширились от шока, когда она увидела, как Ши Фэн использовал одну и ту же разрушительную атаку дважды подряд.
С такой мощной атакой и способностью Ши Фэна свободно передвигаться, ни один город или городок гильдии не мог надеяться остановить его.
Даже супер-гильдии будут бояться Мечника.
Однако Феникс Дождя не знала, что Ши Фэн мог использовать Рог Короля Демонов только дважды. Как только он израсходует эти попытки, предмет исчезнет. Ему придётся положиться на свою удачу, чтобы получить ещё один такой предмет. В конце концов, инструменты, которые позволяли игрокам использовать заклинания пятого порядка, были столь же редки в Божественном Домене, как перо феникса.
* * *
В другом месте Ши Фэн прибыл в пустынный горный хребет после использования Пространственного перемещения. Затем он достал свиток Возвращения и телепортировался обратно в Город Белой Реки.
Прогуливаясь по улицам города, он слышал, как бесчисленные игроки обсуждают Город Древних Скал. Из-за последних событий репутация Нулевого Крыла достигла небывало высокого уровня.
"Похоже, мой план оказался весьма эффективным" , – видя, что репутация Нулевого Крыла взлетела в массах, Ши Фэн был значительно удовлетворен своей последней операцией.
Хотя он исчерпал Рог Короля Демонов и потратил шестьдесят тысяч Магических кристаллов, он поставил Небесное Погребение под угрозу.
Даже если гильдия защитит свою власть в Городе Древних Скал, она ещё некоторое время не увидит прибыли города. Что ещё хуже, и Небесное Погребение, и Нулевое Крыло по-прежнему ежедневно несли огромные расходы из-за продолжающейся войны. Если Небесное Погребение не будет осторожным, гильдия может распасться в ближайшие несколько дней.
Когда Ши Фэн уже собирался вернуться в торговую фирму "При Свечах", чтобы возобновить ковку сетов Волшебного Света, Водяная Роза связалась с ним.
– Лидер гильдии, ты слишком безжалостен! – сказала Водяная Роза, явно взволнованная, обращаясь к Ши Фэну. – Небесное Погребение определённо в беде. По нашим последним данным, более десяти сверхдержав направляют свои армии к Городу Древних Скал. У них есть объединённая сила около семисот тысяч элитных игроков. Небесное Погребение будет занято, пытаясь защитить Город Древних Скал, не говоря уже о том, чтобы иметь дело с нами.
– Небесное Погребение – не единственный наш враг. Мы всё ещё должны беспокоиться о корпорации "Чёрная Вода". Вы видели какое-нибудь движение из Чёрной Воды в последнее время? – спросил Ши Фэн.
Кивнув в знак согласия с заявлением Ши Фэна, Водяная Роза успокоилась и ответила:
– Похоже, что Чёрная Вода переключила своё внимание на набег на Древнейшие божественные руины. Они даже уменьшили число экспертов, охотящихся за нашими членами, чтобы послать больше игроков исследовать руины.
– Древнейшие божественные руины? – Ши Фэн на мгновение глубоко задумался.
Древнейшие божественные руины были отличным местом для получения боевых приёмов, присущих Божественному Домену. Если собрать их достаточно, то результат от изучения их всех мог бы даже соперничать с передовыми боевыми залами на Боевой Арене Города Каменного Леса.
Пока Ши Фэн обдумывал ситуацию, звук системного уведомления привлёк его внимание.
Системное сообщение
Системное объявление: Кто-то успешно запустил новый пакет расширения "Испытание Древних". Древнейшие божественные руины в Империи Орков подверглись дальнейшей активизации. Через десять часов на пятом этаже Древнейших божественных руин откроются ворота Города Древних. Пожалуйста, приготовьтесь.
Ши Фэн был не единственным игроком, получившим системное уведомление. Игроки в Империи Орков и в соседних королевствах и империях также были уведомлены.
– Новый пакет расширения?
– Кто-то запустил пакет расширения, связанный с Древнейшими божественными руинами? Какая удача!
– Что происходит? Что это за "Город Древних"?
…
Системное уведомление взбудоражило игроков в различных королевствах и империях.
Хотя новый пакет расширения на этот раз не требовал от игроков выхода из системы, каждый новый пакет расширения означал новые возможности.
Каждый раз, когда запускался новый пакет расширения, статус-кво в Божественном Домене менялся; некоторые гильдии и игроки поднимались, в то время как другие падали.
Между тем, этот пакет расширения был связан с очень популярными Древнейшими божественными руинами, которые даже различные сверхдержавы изо всех сил пытались монополизировать. Было ясно, что этот пакет расширения будет экстраординарным. Если бы кто-то правильно воспользовался этим пакетом расширения, они могли бы даже испытать стремительный взлет, став знаменитыми во всем Божественном Домене. В конце концов, это уже несколько раз случалось.
Все сразу же посмотрели на этот Город Древних, о котором упоминалось в системном объявлении. Но как только они это сделали, то были ошеломлены тем, что обнаружили.
Согласно историческим записям Божественного Домена, Город Древних был легендарным городом до великого Разрушения. Никто точно не знал, что это за город. Они знали только то, что игроки должны были пройти через определенные телепортационные врата, чтобы добраться до Города Древних. Эти телепортационные врата можно было найти по всему континенту Божественного Домена.
Согласно легендам, Город Древних был ещё величественнее Городе Чёрного Крыла. На самом деле, он предлагал даже больше преимуществ, чем Священный Город Титан. Бесчисленные возможности ждали игроков, включая скрытые классы и комбинированные навыки, которые были утеряны во времени.
Узнав больше о Городе Древних, потенциальные выгоды соблазнили многие лучшие команды авантюристов. Они начали сотрудничать с другими командами, чтобы исследовать Древнейшие божественные руины.
Поскольку различные крупные гильдии монополизировали руины с тех пор, как те появились, команды авантюристов и независимые игроки не осмеливались даже подумать об их исследовании. Риск намного перевешивал выгоды.
Хотя в Древнейших божественных руинах можно было получить боевые приемы, сделать это было невероятно трудно. По крайней мере, ни у одной одинокой команды авантюристов не было никакой надежды выжить в руинах. Для этого потребуется сила нескольких команд. К сожалению, даже если бы несколько команд авантюристов работали вместе, им пришлось бы решать проблему добычи. Никто не хотел нести потери, и из-за этого было маловероятно, что несколько команд авантюристов будут сотрудничать.
Самое главное, что сила одной команды авантюристов была ничтожна в глазах различных сверхдержав. Даже первоклассные гильдии не приняли бы всерьёз лучшие команды авантюристов.
Однако ситуация изменилась, и теперь их единственной целью был вход в Город Древних. В этом случае было определённо возможно, что различные лучшие команды авантюристов могли бы работать вместе без инцидентов. Что касается того, сколько игроков каждой команды попадет в Город Древних, то это будет зависеть от них.
Различные сверхдержавы теперь были сосредоточены на Городе Древних Скал Небесного Погребения, и даже если бы они были заинтересованы в Городе Древних, они смогли бы сэкономить только часть своих сил, чтобы совершить набег на руины. Это давало высшим командам авантюристов больше шансов войти в Древнейшие божественные руины и направиться к Городу Древних.
– Лидер гильдии, Город Древних удивителен! – Водяная Роза была поражена, когда прочитала отчёт о новом городе.
Фундамент Города Древних был не только сильнее фундамента Священного Города Титана, но и святым местом для игроков, которые хотели стать сильнее.
Если бы игроки могли войти в Город Древних, они очень быстро увеличили бы свою мощь.
"Город Древних?" – Ши Фэн был так же удивлен системным объявлением.
Он никогда не ожидал, что возможность войти в Город Древних появится так скоро.
В прошлом Город Древних появился в Божественном Домене после того, как основные игроки достигли семидесятого уровня. Все знали о важности города, и это вызвало серьёзную борьбу между главными силами игры.
Но даже в этом случае они все недооценивали, насколько полезным станет Город Древних для игроков. Однако в конце концов они узнали правду.
Помимо способности получать скрытые классы, боевые приёмы, навыки и заклинания в Городе Древних, самым ценным аспектом города была его способность помогать игрокам гораздо быстрее проходить свои классовые повышения.
Общеизвестно, что продвижение в классе становилось всё труднее по мере того, как игроки достигали более высоких уровней. На самом деле, некоторые игроки могут даже никогда не достичь второго порядка.
Тем временем Город Древних предлагал особый продукт под названием "Древнейшая душа". При использовании он давал бафф, который улучшал физическое состояние игроков в течение определенного периода времени. С улучшенным телосложением игрокам будет гораздо легче выполнять свои квесты продвижения.
Что же касается использования Древнейшей души для PvP, то это было невозможно.
Это было связано с тем, что бафф Древнейшей души исчезал в тот момент, когда любые другие игроки оказывались в пределах тысячи метров от пользователя. Следовательно, игроки могли использовать Древнейшую душу только тогда, когда они солировали с монстрами или выполняли квесты.
Тем не менее Древнейшая душа была очень востребована в Божественном Домене. К сожалению, получить Древнейшую душу было нелегко, так как город в день продавал только ограниченное количество. Как только она будет выкуплена, товар пополнится только на следующий день. Это было ограничение, которое система установила, чтобы избежать слишком большого количества игроков, слишком легко выполняющих свои квесты продвижения.
Хотя у Нулевого Крыла было много игроков пятидесятого с лишним уровня, только небольшое число до сих пор действительно достигло второго порядка. Можно было с уверенностью сказать, что, кроме Ши Фэна, никто ещё не знал о Древнейших душах. Если он сможет войти в Город Древних и монополизировать проданные Древнейшие души, Нулевое Крыло сможет получить новую группу экспертов второго порядка за короткое время.
Если бы Нулевое Крыло могло сформировать достаточно большую команду экспертов второго порядка, победить мифических монстров того же уровня было бы возможно даже без мощных инструментов. Эксперты второго порядка также были основой для вызова адским режимам сверхомасштабных командных подземелий.
– Роза, извести Пламя и Блэки и пусть они немедленно соберут главные силы и Легион Тёмных Богов. Пришло время совершить путешествие к Древнейшим божественным руинам, – сказал Ши Фэн после некоторого размышления.
– Замечательно! Я ждала, что ты скажешь это, лидер гильдии! – Водяная Роза была в восторге, когда услышала команду Ши Фэна. Однако она быстро поняла проблему и обеспокоенно сказала: – Лидер гильдии, различные сверхдержавы прямо сейчас уделяют пристальное внимание Древнейшим божественным руинам. Более того, они находятся на территории Небесного Погребения. Если мы направимся к руинам, даже с Легионом Тёмных Богов, я боюсь, что...
Древнейшие божественные руины находились недалеко от границы между внутренними и внешними регионами Империи Орков. Это было не так уж далеко, чтобы считать этот район частью территории Небесного Погребения. Это место также было одной из причин того, почему Небесное Погребение всегда обеспечивало около одной десятой всех доступных мест для входа в руины, несмотря на множество могущественных конкурентов.
Теперь, когда Ши Фэн уничтожил защитные магические массивы Города Древних Скал, Небесное Погребение проявило бы к ним внимание, если они отправят силы к Древнейшим божественным руинам.
Даже если они отправят и основные силы Нулевого Крыла, и Легион Тёмных Богов, у них будет только тысячу с лишним игроков. Если бы они попытались встретиться с элитами и экспертами сверхдержав, им, вероятно, было бы очень трудно обеспечить достаточное количество слотов.
– Расслабься. Ю Цзыпин, и остальные тоже присоединятся к нам, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Раз уж мы затронули эту тему, как продвигается сбор снаряжения?
– Мы собрали необходимое оружие и снаряжение. Я попрошу кого-нибудь прислать их через минуту. Но даже если мы включим Ю Цзыпина и его команду, наши члены всё равно... – обеспокоенно заговорила Водяная Роза.
Даже если бы они включали внутренних членов Нулевого Крыла и учеников Додзё Белого Тигра, у них всё равно было бы меньше двух тысяч игроков. По сравнению с десятками тысяч элит и экспертов, посланных сверхдержавами, такие небольшие силы не стоили упоминания.
Однако Ши Фэн остался твёрд в своём решении.
В Божественном Домене количество не было самым важным. Всё решало качество.
Получив ответ Водяной Розы, Ши Фэн отключил связь и сосредоточился на создании сетов Волшебного Света.
У него было всего десять часов до открытия ворот Города Древних, что совпало со временем активации Древнейших божественных руин. Собрать мощную команду за такое короткое время будет непросто, поэтому ему нужно использовать каждую секунду.
Тем временем Водяная Роза связалась с членами Нулевого Крыла. Она также послала кого-то с оружием и снаряжением пятидесятого уровня в Город Белой Реки, проинструктировав их передать эти предметы Ю Цзыпину и остальным.
Благодаря этому Нулевое Крыло мгновенно набрало почти семьсот могущественных экспертов.
Такое развитие событий более или менее улучшило настроение Водяной Розы.
Обычно крупные гильдии выращивали опытных игроков очень медленно, производя две-три сотни экспертов в месяц. Некоторые гильдии развивались ещё медленнее, теряя экспертов, а не приобретая их. В конце концов, каждый день всё больше игроков присоединялись к Божественному Домену, и по мере того, как игроки знакомились с боевыми стилями игры, стандарты для опытных игроков поднимались всё выше.
С добавлением Ю Цзыпина и других, число экспертов Нулевого Крыла резко увеличилось. Если бы публика узнала об этом, бесчисленные игроки были бы шокированы.
Семьсот опытных игроков, возможно, и не могли сравниться с десятитысячной сильной элитной армией на поле боя, но когда дело доходило до партизанской войны, эксперты доминировали. Более того, опытные игроки могли адаптироваться гораздо легче, чем элитные.
Теперь, когда у Небесного Погребения было полно дел, оно и Чёрная Вода пострадали бы, если бы Нулевое Крыло внезапно ввело в свою войну ещё семьсот опытных игроков.
Жаль, что Ю Цзыпин и другие были вынуждены дебютировать в Древнейших божественных руинах. Это позволило бы Небесному Погребению и Чёрной Воде принять превентивные меры.
* * *
Торговая Фирма "При Свечах", специальная комната ковки.
Контролируя Фиолетовое Пламя Грома, Ши Фэн тщательно выплавил и объединил необходимые материалы, чтобы выковать Волшебный Свет. Как только он включил слиток Магической стали, он начал формировать расплавленный сплав. Он завершил весь процесс так же плавно и естественно, как течет вода, и каждое его движение было почти, если не совсем, совершенным.
Но по итогу его успех в ковке был только шестьдесят процентов, даже если он следовал процедурам идеально.
После успешного создания ещё четырёх сетов Волшебного Света и увеличения их общего количества до тридцати, Ши Фэн прекратил крафт. Вместо этого он достал из сумки продвинутую Книгу Магии и начал ковать продвинутые Комплекты брони маны.
Продвинутые Комплекты брони маны не обеспечивали такого же усиления, как сет Волшебного Света, но если бы каждый игрок экипировал три таких комплекта, их основные атрибуты увеличились бы по крайней мере на десять процентов. Это было значительное увеличение для игроков пятидесятого уровня.
Усиленные сеты Волшебного Света могли соперничать со снаряжением ранга тёмного золота того же уровня по основным атрибутам, но после включения продвинутых Комплектов брони маны сетовое снаряжение будет на одном уровне со снаряжением пятидесятого уровня ранга тёмного золота.
Различные сверхдержавы в настоящее время относились к снаряжению чистого золота пятидесятого уровня как к драгоценному сокровищу, не говоря уже о снаряжении тёмного золота пятидесятого уровня или сетовом снаряжении.
"К счастью, я успел вовремя", – Ши Фэн показал удовлетворённую улыбку, глядя на продвинутые Комплекты брони маны на столе перед ним.
Из-за Фиолетового Пламени Грома его скорость производства этих комплектов значительно улучшилась. Проработав пять часов подряд, он успешно выковал девяносто Комплектов брони маны, достаточных для экипировки тридцати игроков. Он также получил невероятное количество опыта и теперь был всего в девятнадцати процентах от шестьдесят пятого уровня.
После чего Ши Фэн связался с Ю Цзыпином и велел юноше привести двадцать девять других игроков в латных доспехах в его специальную комнату ковки.
Вскоре после этого Ю Цзыпин и его спутники прибыли в комнату Ши Фэна. Все они носили смесь снаряжения пятидесятого уровня ранга мифрила и таинственного железа.
Когда Ю Цзыпин и остальные вошли в специальную комнату ковки, они были ошеломлены тем, что увидели.
Многочисленные предметы ослепительного снаряжения усеивали комнату. С первого взгляда было ясно, что это необычное снаряжение. Более того, судя по дизайну предметов, они явно принадлежали к одному сету.
Однако больше всего Ю Цзыпина и его спутников ошеломило уникальное свечение золотых изделий, исходящее от этих предметов. И в комнате на самом деле было тридцать полных сетов…
Зрелище было просто ослепительным.
"Сетовая экипировка ранга чистого золота сорок пятого уровня?" – все внутренне догадались о ранге сетового снаряжения, и их охватил шок.
– Лидер гильдии, я привел игроков, которых Вы просили: пятнадцать Воинов Щитов и Рыцарей-Хранителей, а также пятнадцать Берсерков и Мечников, – почтительно объявил Ю Цзыпин, подходя к Ши Фэну. После того, как он увидел перед собой это зрелище, его восхищение Мечником усилилось.
Было очевидно, что Ши Фэн лично изготовил сеты ранга чистого золота.
На этом этапе игры бесчисленные специалисты мечтали экипировать сетовое снаряжение сорок пятого уровня ранга чистого золота. Даже различные крупные державы должны были бы вложить много времени, рабочей силы и ресурсов, чтобы приобрести один сет, но Ши Фэн мог фактически ковать такое снаряжение…
Если бы различные сверхдержавы узнали об этом, они, скорее всего, прокляли бы Нулевое Крыло за мошенничество. Имея возможность производить снаряжение чистого золота сорок пятого уровня, Нулевое Крыло почти наверняка станет сильнее.
– Хорошо, я хочу, чтобы каждый из вас выбрал сет и оснастил его, – сказал Ши Фэн, указывая на сеты Волшебного Света в комнате.
– Мы должны их экипировать? – тридцать игроков ничего не могли поделать со своим замешательством.
В настоящее время они носили снаряжение пятидесятого уровня ранга таинственного железа и мифрила, которое было лишь немного слабее, чем снаряжение сорок пятого уровня ранга чистого золота с точки зрения основных атрибутов. С другой стороны, снаряжение пятидесятого уровня ранга таинственного железа и мифрила обеспечивало более высокую защиту, чем снаряжение чистого золота сорок пятого уровня.
Было бы лучше позволить другим экспертам, у которых не было снаряжения, использовать эти предметы, а не оборудовать сами сеты.
Но поскольку глава гильдии отдал им приказ, у них не было другого выбора, кроме как подчиниться.
– Это...
Когда Ю Цзыпин и другие взяли предметы Волшебного Света и приготовились их оснастить, они поняли кое-что, что оставило их ошеломлёнными.
– Как это возможно?!
– Это снаряжение чистого золота пятидесятого уровня?! Я ведь не сплю, правда?!
Глаза у всех чуть не вылезли из орбит, когда они осмотрели атрибутивные панели сета Волшебного Света.
Они уже были впечатлены тем, что Ши Фэн создал сетовое снаряжение чистого золота сорок пятого уровня, но они никогда даже не слышали о том, чтобы игрок получал сетовое снаряжение чистого золота пятидесятого уровня. И всё же их гильдия давала каждому из них один из таких сетов. На мгновение их умы даже не смогли осознать ситуацию.
– Подождите, у этого сета есть пометка "усиленный". Основные атрибуты у этих предметов должны быть даже выше, чем у сетового снаряжения пятидесятого уровня ранга чистого золота, – внезапно воскликнул игрок с острым глазом.
Заявление игрока сразу же привлекло всеобщее внимание.
– Чёрт, это правда! Основные атрибуты этого сета даже выше, чем у снаряжения чистого золота пятидесятого уровня, которое я видел раньше.
Ю Цзыпин и другие игроки были в растерянности от слов, когда взяли в руки предметы сета Волшебного Света, непроизвольно вздрагивая.
Каждый предмет снаряжения сета чистого золота был на полранга сильнее, чем снаряжение чистого золота того же уровня, но после улучшения стало ясно, что предметы сета Волшебного Света были на одном уровне с экипировкой тёмного золота пятидесятого уровня.
Набор снаряжения тёмного золота пятидесятого уровня…
Если новость об этом распространится, это определённо вызовет сенсацию во всем Божественном Домене.
Прежде чем Ю Цзыпин и его товарищи смогли переварить эту информацию, Ши Фэн указал на продвинутые Комплекты брони маны на каменном столе в углу комнаты и проинструктировал:
– Как только вы оснастите сеты Волшебного Света, я хочу, чтобы каждый из вас взял три Комплекта брони и также оснастил их. Взгляните на конечный результат.
Когда Ши Фэн закончил говорить, Ю Цзыпин и остальные повернулись к продвинутым Комплектам брони маны, их глаза были выпучены и налиты кровью.
Хотя они не были передовыми членами гильдии, они знали, насколько ценны продвинутые Комплекты брони маны.
В конце концов, только Ши Фэн был способен создать эти Комплекты брони маны. Было очень ограниченное количество доступных, и даже члены гильдии изо всех сил пытались приобрести их с помощью очков вклада гильдии. Мало того, что члены гильдии должны были потратить непомерную сумму, но они также должны были быть элитными членами или выше, чтобы купить продвинутые Комплекты брони маны. Кроме того, каждый игрок был ограничен тремя Комплектами брони.
Даже сейчас различные крупные державы предлагали экстраординарные цены за покупку продвинутых Комплектов брони маны.
Тем не менее у этих игроков был шанс экипировать эти Комплекты брони. Это был просто сон. Однако, когда они подумали о том, что каждый из них только что получил сет Волшебного Света, они быстро пришли в себя.
– Поразительно! Эти основные атрибуты невероятно высоки!
– Точно! Мои основные атрибуты выросли более чем на тридцать процентов со всем снаряжением! Я почти уверен, что теперь смогу сразиться даже с пиковым экспертом!
Как только они оснастили сеты Волшебного Света и продвинутые Комплекты брони маны, эти игроки почувствовали себя преображёнными. Неописуемое ощущение силы наполнило их тела. Они не могли справиться с растущим желанием спарринговать с другими экспертами, чтобы получить хорошее представление о своей новой мощи.
С тридцатипроцентным увеличением их основных характеристик их общая боевая мощь должна была, по крайней мере, удвоиться.
"Кажется, усиленные сеты Волшебного Света довольно эффективны", – Ши Фэна наполнило удовлетворение, когда он изучил атрибуты каждого.
Основные атрибуты Ю Цзыпина и его товарищей теперь могли соперничать с пиковыми экспертами сверхдержав, которые владели несколькими эпическими предметами. В целом, они должны быть даже более мощными, чем члены групп в Доспехах Завоевателей с их активными боевыми массивами.
Даже МТ первого порядка мог бы сам по себе танковать величайшего лорда того же уровня в сете Волшебного Света. Каждый из пятнадцати МТ в комнате имел более пятидесяти тысяч НР, и если бы они работали вместе, то легко образовали бы непроницаемую стену.
Внезапно Водяная Роза связалась с Ши Фэном и сообщила:
– Лидер гильдии, все собрались. Мы можем выехать в любой момент.
– Хорошо. Пора отправляться, – сказал Ши Фэн, взглянув на часы. Оставалось не так много времени, прежде чем Древнейшие божественные руины вновь откроются.
* * *
Империя Орков, Древнейшие божественные руины.
Благодаря новому пакету расширения, древняя башня на вершине гравийного холма улучшилась. Рестораны и отели теперь можно было найти как внутри башни, так и вокруг.
Теперь игроки могли не только наслаждаться уникальными блюдами, но и восстанавливать свою выносливость и концентрацию, отдыхая в отелях. Можно сказать, что Древнейшие божественные руины стали одной из немногих опорных точек в Империи Орков.
Единственным недостатком были мошеннические цены башни.
Цена на еду была несколько приемлемой, хоть стоила примерно в два-три раза больше, чем в других городах NPC, но плата за проживание в отеле была другой историей. Аренда номера в отелях Древнейших божественных руин стоила сорок серебряных в день. Даже опытные игроки с трудом оправдывали такую высокую цену, не говоря уже об элитных.
Несмотря на это, в башне собралось множество игроков.
Когда некоторые игроки, которые планировали отдохнуть в Древнейших божественных руинах, собирались войти в массивную башню, интенсивная аура омыла их, останавливая их шаги.
Когда эти игроки осторожно искали причину такой мощной ауры, они обнаружили толпу других игроков внутри башни. Атмосфера напоминала Залы Телепортации имперских столиц, но в отличие от этих залов, каждый из игроков внутри излучал интенсивное намерение убить, когда они осторожно наблюдали друг за другом. Казалось, все они были врагами.
Игроки в башне состояли из нескольких групп. В небольших группах было всего около пяти-шести тысяч членов, в то время как в больших – более десяти тысяч. Самым низкоуровневым игроком в башне был сорок седьмой уровень, но большинство игроков были сорок восьмого или сорок девятого. Их экипировка также была впечатляющей, большинство из них носили по крайней мере мифриловые предметы сорок пятого уровня. Тем временем в башне стали собираться все новые и новые отряды.
Когда одна команда за другой входили в башню, эта сцена вызвала волнение среди независимых команд.
– Быстро, смотри! Эта команда носит эмблему гильдии Багрового Императора!
– Что? Даже Багровый Император решил действовать?
– Багровый Император – ничто! Если бы вы были здесь минуту назад, вы бы увидели, как прибывают члены Священного Храма и их команду даже возглавляла вице-Мастер Храма, Тихая Мелодия! Эта команда была до смешного сильна. Все пять тысяч членов были экспертами, и все они носили снаряжение сорок пятого уровня чистого золота или лучше. Сама Тихая Мелоди даже имеет при себе три предмета эпического снаряжения.
Независимые игроки в башне не могли не таращиться на команды различных сверхдержав, когда те отдыхали.
Тот факт, что они могли выжить и зарабатывать на жизнь в Империи Орков, доказывал, что они были наравне с элитными игроками Божественного Домена. Излишне говорить, что они были сильнее и выше по уровню, чем обычные игроки. Тем не менее эти игроки гильдии были на шаг впереди них с точки зрения уровней и снаряжения.
Кроме того, большое количество лучших команд авантюристов объединились, чтобы сформировать огромную силу. Казалось, что эти лучшие команды авантюристов были непреклонны в борьбе с различными сверхдержавами.
В то время как одна лучшая команда авантюристов изо всех сил пыталась бы собрать тысячу экспертов, они могли бы сформировать силу из шести-семи тысяч опытных игроков, если бы работали вместе, и даже различные сверхдержавы не должны недооценивать такую силу.
– Что за наивная компания. Неужели они действительно думают, что Багровый Император и Священный Храм – единственные сверхдержавы, участвующие в этой борьбе? – Пурпурный Нефрит, стоявшая на небольшом расстоянии от нескольких беседующих независимых игроков, выразила своё презрение, когда услышала их разговор.
После выпуска нового пакета расширения гораздо больше сил заинтересовались Древнейшими божественными руинами.
Даже тёмные силы начали совать свой нос в это дело, и среди этих темных сил даже Ворон, новая темная гильдия, которая быстро развивалась в последнее время, намеревалась участвовать. Хотя Ворон отправил только восемь тысяч членов в Древнейшие божественные руины, каждый из этих членов был экспертом. Более того, они излучали сильное намерение убить. Они явно были кровожадными экспертами, которые уже давно привыкли сражаться с другими игроками.
Даже Пурпурный Нефрит чувствовала угрозу со стороны Кровососа, лидера команды Ворона. Судя по ауре этого человека, его боевые стандарты должны быть не слабее, чем у Юань Тесиня, который занимал должность командира в Тайном Павильоне.
– Здесь определённо собралось много сил, но когда начнется соревнование за входные места, мы должны как можно больше избегать провоцирования членов Чёрной Воды и Небесного Погребения. Ты понимаешь? – серьёзно предупредил Пурпурный Нефрит Юань Тесинь.
– Не провоцировать их? Не потому ли, что у них преимущество на родной земле? – спросила Пурпурный Нефрит.
В башне собралось целых три супер-гильдии, включая Пантеон, Возвращение Короля и Священный Храм. Ни одну из этих супер-гильдий нельзя было недооценивать, но вместо того, чтобы обратить внимание на эти организации, Юань Тесинь предупредил ее, чтобы она позаботилась о Небесном Погребении и Чёрной Воде. Она была искренне удивлена.
– Это не тот случай. Небесное Погребение и Чёрная Вода всё ещё не могут сравниться с супер-гильдиями по качеству и количеству экспертов, но не забывай, что они всё ещё командуют Злыми зверями и Злыми демонами. Будет лучше, если мы избежим их, – сказал Юань Тесинь, взглянув на Падающий Огонь и Лэй Цзинъяна, возглавляющих команды Чёрной Воды и Небесного Погребения, – Хотя разрушение защитных магических массивов Города Древних Скал вынудило Небесное Погребение разместить большую часть своих Злых зверей и Злых демонов в обороне города, лучше всего, если мы будем соблюдать осторожность вокруг них.
– Ммм, – кивнула Пурпурный Нефрит.
Пока различные силы в башне готовились к предстоящей битве, команда игроков прибыла за пределы Древнейших божественных руин. Команда была жалко мала по сравнению с различными командами гильдий, в общей сложности не было даже двух тысяч игроков. Однако, когда эта команда вошла в башню, наступила тишина.
– Что?! Нулевое Крыло?!
– Это же невозможно, верно? Нулевое Крыло только что уничтожило Город Древних Скал. Неужели они пытаются убить себя, появившись на территории Небесного Погребения? Или они действительно не считают Небесное Погребение угрозой?
Когда Нулевое Крыло вошло в Древнейшие божественные руины, все игроки в башне повернулись ко входу.
Виновником разрушения защитных магических систем Города Древних Скал было не кто иное, как Нулевое Крыло. Можно сказать, что Небесное Погребение ненавидело гильдию до глубины души. Если бы гильдии не пришлось размещать большую часть своих Злых зверей и Злых демонов в Городе Древних Скал, чтобы защититься от вторжения армий различных сверхдержав, они, вероятно, уже начали бы бешеную контратаку на Нулевое Крыло.
И всё же члены Нулевого Крыла осмелились появиться в Империи Орков, на территории Небесного Погребения. Гильдия даже зашла так далеко, что проделала весь путь до Древнейших божественных руин.
– Насколько смелы члены Нулевого Крыла? Разве они не знают, что Небесное Погребение могло бы мобилизовать тысячи членов элиты, чтобы окружить Древнейшие божественные руины, если бы захотело?
– Может быть, они думают, что Небесное Погребение не могут коснуться их теперь, когда гильдия занята отражением армий сверхдержав.
– Даже если так, разве Нулевое Крыло не недооценивает борьбу за доступ к Древнейшим божественным руинам? Оно отправило менее двух тысяч игроков. Неужели они действительно думают, что могут достичь чего-то с таким небольшим количеством членов?
– Интересно, как отреагируют члены Небесного Погребения? С тем, как мало игроков отправлено Нулевым Крылом, отправленных Небесным Погребением сил должно быть более чем достаточно, чтобы их уничтожить.
…
Все говорили приглушённым шепотом, наблюдая, как члены Нулевого Крыла приближаются к башне.
– Дядя Юань, как ты думаешь, что творится в голове у Чёрного Пламени? Это Древнейшие божественные руины. Даже если Небесное Погребение не может использовать прямо сейчас свою полную силу, у него всё ещё есть команда Злых зверей и Злых демонов. Даже небольшой силы этих монстров будет достаточно, чтобы провести команду Нулевого Крыла через ад, – удивилась Пурпурный Нефрит, с недоумением наблюдая за Ши Фэном, который вел команду Нулевого Крыла.
Одной из причин, по которой различные сверхдержавы осмелились вторгнуться в Город Древних Скал, была их значительная численность. В общей сложности их армии насчитывали более семисот тысяч игроков. Даже если Небесное Погребение контролировало Злых зверей и Злых демонов, сколько игроков могли сдержать эти монстры?
Пока они этого хотели, различные сверхдержавы могли посылать свои силы, чтобы окружить обороняющихся Злых зверей и Злых демонов, пока атаковали Особняк Городского Лорда. С массивными формами Злых зверей и Злых демонов они не могли войти в сам особняк. Как только различные сверхдержавы смогут отправить своих членов внутрь, даже бесконечное количество Злых зверей и Злых демонов не сможет остановить их. Небесному Погребению придется полагаться на игроков и NPC, чтобы удержать Символ лорда города.
Кроме того, было очень трудно защитить город от Злых зверей и Злых демонов.
В конце концов, человеческая раса была смертельным врагом Храма Злого Бога. Если бы человеческие NPC столкнулись с чем-то, связанным с Храмом Злого Бога, они бы немедленно уничтожили это. На самом деле, существовала очень высокая вероятность того, что солдаты NPC Города Древних Скал проигнорируют вторгшихся игроков и вместо этого нападут на Злых зверей и Злых демонов, добившись противоположного эффекта.
Именно поэтому различные сверхдержавы осмелились напасть на Город Древних Скал.
Однако в полях и Древнейших божественных руинах всё было по-другому. Игрокам не запрещалось нападать друг на друга в руинах, и Небесному Погребению здесь нечего было защищать, поэтому их Злые звери и Злые демоны могли сосредоточиться на резне. Даже если монстры убьют только половину экспертов Нулевого Крыла, это нанесет мощный удар.
– Я не знаю, но Древнейшие божественные руины невероятно важны для каждой гильдии. Нет ничего странного в том, что Нулевое Крыло готово пойти на такой риск, – сказал Юань Тесинь, качая головой.
Когда сила Нулевого Крыла приблизилась к башне, игроки из различных сверхдержав и команд авантюристов, которые ожидали интересного шоу, показали ошеломлённые выражения.
– Это что, шутка?! Эти игроки на самом деле все пятидесятого уровня или выше!
– Вот дерьмо! Разве кто-то не говорил, что у Нулевого Крыла осталось не так уж много снаряжения? Почему так много этих игроков носят снаряжение чистого золота?!
– Какого уровня эти сеты чистого золота? Я чувствую, как они подавляют!
– А кто эти ведущие игроки? По-моему, я никогда их раньше не видела.
– Когда Нулевое Крыло набрало ещё одну группу экспертов?
Для этой операции Ши Фэн не заставлял членов своей команды носить чёрные плащи. Следовательно, и их уровни, и снаряжение были выставлены на всеобщее обозрение.
На этом этапе игры лишь крайне малому числу игроков удалось достичь пятидесятого уровня. В первоклассных гильдиях было всего от тридцати до сорока игроков пятидесятого уровня, а в различных сверхдержавах – от трёхсот до пятисот.
Тем не менее каждый игрок в команде из почти двух тысяч человек, которую Нулевое Крыло отправило в руины, был пятидесятого уровня или выше. Некоторые были даже пятьдесят второго уровня. Это было просто невероятно.
Более того, члены Нулевого Крыла носили ослепительное снаряжение. Тридцать незнакомых игроков во главе даже носили сетовое снаряжение ранга чистого золота. Аура, которую они излучали, была сродни свирепому зверю, только что выпущенному из клетки.
Нося сеты Волшебного Света, которые были даже сильнее, чем снаряжение пятидесятого уровня ранга тёмного золота, основные атрибуты Ю Цзыпина и остальных были даже выше, чем у монстр ранга лорда того же уровня.
Монстр ранга лорда, возможно, не был сильным противником для игроков в Древнейших божественных руинах, но это была другая история, если это был игрок с атрибутами такого монстра. Такой игрок мог бы легко солировать с элитной группой.
Даже люди уровня командира сверхдержав чувствовали огромное давление, исходящее от группы Ю Цзыпина. Хотя их снаряжение считалось первоклассным в Божественном Домене, их основные атрибуты далеко не соответствовали лордам пятидесятого уровня.
Внезапно члены различных сверхдержав увидели игроков Нулевого Крыла в новом свете. Все они были энергетическими центрами, и люди знали, что представляет собой эта аура и давление. Хотя эти факторы не могли быть использованы для определения силы игрока, они намекали на общие боевые стандарты игрока.
– Сколько же сил скрывает Нулевое Крыло? Они уже показали ещё сто экспертов области микровосприятия, и теперь они демонстрируют так много экспертов с такими интенсивными аурами. Может ли какая-то сверхдержава действительно тайно поддерживать Нулевое Крыло? – глаза Пурпурного Пламени расширились, когда она увидела сет Волшебный Свет, который носили Ю Цзыпин и другие игроки.
В настоящее время на ней было множество предметов ранга чистого золота пятидесятого уровня, и самым слабым из них был предмет ранга тёмного золота сорок пятого уровня. Кроме того, она имела эпическое оружие и предмет эпической экипировки. В целом, в данный момент её экипировка была одной из лучших.
Тем не менее Ю Цзыпин и его спутники казались выше, чем она…
Её основные атрибуты занимали одно из первых мест в Тайном Павильоне. Какой силой был Тайный Павильон? Это была организация, с которой могло сравниться только небольшое количество супер-гильдий, но Нулевое Крыло только что показало 30 невиданных ранее экспертов с ещё более высокими атрибутами…
Ситуация была просто нелепой.
– Неудивительно, что Чёрное Пламя осмелился привести сюда команду. Похоже, он пришёл подготовленным, – рот Юань Тесиня слегка дёрнулся, когда он наблюдал за Ши Фэном. – Снаряжение пятидесятого уровня чистого золота, да?
По его мнению, единственной возможной причиной того, что группа Ю Цзыпина имела более высокие базовые атрибуты, чем у него и Пурпурного Нефрита, было их снаряжение чистого золота пятидесятого уровня. Не было никакого другого способа, которым эти игроки могли бы превзойти их.
– Снаряжение чистого золота пятидесятого уровня? – Пурпурный Нефрит не смогла сдержать удивления. – Как это возможно? Даже наша гильдия пока собрала только два таких сета. Как могло Нулевое Крыло собрать тридцать полных комплектов?
Снаряжение пятидесятого уровня уже было чрезвычайно трудно собрать, не говоря уже о снаряжении пятидесятого уровня ранга чистого золота. Даже вложив тонны рабочей силы и ресурсов, Тайный Павильон получил только два сета чистого золота пятидесятого уровня. Какие средства использовало Нулевое Крыло, гильдия, которая была во много раз слабее Тайного Павильона, чтобы получить тридцать таких сетов?
– Не забывай, что Чёрное Пламя – мастер-кузнец. Очень вероятно, что тридцать сетов ранга чистого золота создал он, – сказал Юань Тесинь, его выражение лица стало мрачным.
Честно говоря, даже он изо всех сил старался в это поверить.
Было бы неудивительно, если бы Ши Фэн был просто мастером-кузнецом, но мастер-кузнец, способный массово производить снаряжение ранга чистого золота 50-го уровня, имел совершенно другое значение.
Одна только мысль о том, как Нулевое Крыло может развернуть команды экспертов в снаряжении ранга чистого золота пятидесятого уровня, заставила Юань Тесиня содрогнуться.
Пока игроки обсуждали возможную силу за Нулевым Крылом, от команды Небесного Погребения, которая стояла недалеко от членов Нулевого Крыла, исходило плотное убийственное намерение.
– Нулевое Крыло! Они действительно осмеливаются появляться здесь! – Лэй Цзинъян нахмурился, в его глазах вспыхнул холодный блеск, когда он посмотрел на вражеских игроков. – Они действительно думают, что мы будем просто стоять и смотреть?
Внутри башни, когда группа Ши Фэна приблизилась к зоне телепортации, которая должна была телепортировать игроков в Древнейшие божественные руины, когда те активируются, убийственное намерение членов Небесного Погребения излучалось всё более интенсивно.
На самом деле, члены Небесного Погребения были не единственными, кто так отреагировал. Игроки из различных сверхдержав настороженно смотрели на группу Ши Фэна, когда те отдыхали возле зоны телепортации.
– Ха-ха-ха! Это будет интересно! Члены Нулевого Крыла пытаются умереть!
– Разве они не знают, что чем ближе они окажутся к зоне телепортации, тем больше вероятность того, что кто-то нападёте на них?
– Может быть, и так. Я помню, что во время предыдущей схватки несколько гильдий ждали возле зоны телепортации, не зная о риске. Как только началась борьба, различные сверхдержавы уничтожили эти гильдии.
– Нулевое Крыло же не думает, что оно попадёт в Древнейшие божественные руины с менее чем двумя тысячами экспертов?
…
Различные крупные державы отреагировали с удивлением и насмешкой, наблюдая, как команда Нулевого Крыла приближается к зоне телепортации.
Поскольку области вокруг зоны телепортации обеспечивали преимущество местности во время борьбы за вход в руины, пять сверхдержав, которые боролись за слоты с самого начала, монополизировали их. Теперь, когда в дело вступило ещё больше сверхдержав, конкуренция стала ещё более интенсивной.
Различные сверхдержавы могли бы терпеть другую сверхдержаву так близко к зоне телепортации, но они ни за что не позволили бы кому-то более слабому стоять рядом с ними. Когда начнется борьба за входные слоты, Нулевое Крыло, скорее всего, станет их первой целью. Если это случится, исход Нулевого Крыла будет трагическим.
Каждая задействованная сверхдержава собрала как минимум шесть тысяч игроков, и все они были экспертами. Некоторые из этих команд даже возглавлялись несколькими пиковыми экспертами.
Быть мишенью только одной из этих команд было бы достаточно, чтобы сделать положение первоклассной гильдии шатким. Если бы несколько сверхдержав нацелились на одну и ту же команду, они могли бы мгновенно исключить первоклассную гильдию из соревнования.
– Босс, мы должны действовать? – спросил Лэй Цзинъян, кивнув в сторону Ши Фэна и других игроков с Нулевого Крыла.
Хотя Нулевое Крыло направило к Древнейшим божественным руинам только экспертов, в команде было менее двух тысяч членов. С другой стороны, Небесное Погребение отправило три тысячи экспертов и десять тысяч элит. Оно даже послало весь Легион Грома. Уничтожение одной или двух тысяч экспертов было бы для них пустяком.
Кроме того, Чёрная Вода отправила четыре тысячи своих экспертов.
С этим у них была объединённая сила из семи тысяч опытных игроков и десяти тысяч элитных игроков. У команды Нулевого Крыла не было шансов на победу.
– Брат Огонь, что ты думаешь по этому поводу? – спросил Лэй Цзинъян, поворачиваясь к красивому мужчине рядом с ним.
Этот красивый мужчина был не кем иным, как Падающим Огнем, вице-командующим третьей главной армии Черной Воды. Мужчина размахивал багровым посохом и был окутан полупрозрачным пламенем. От одного взгляда на него перехватывало дыхание. Тот факт, что он был полностью экипирован в снаряжение пятидесятого уровня, три предмета которого были эпического ранга, делал его ещё более привлекательным.
Однако Лэй Цзинъян знал, что по сравнению с уровнем и снаряжением Падающего Огня самым впечатляющим подвигом этого человека было его повышение до Элементалиста второго порядка и получение заклинания второго порядка в его арсенал.
Именно поэтому Чёрная Вода поручила Падающему Огню возглавить команду, которая должна была помочь Небесному Погребению в этом начинании.
– Конечно, мы должны уничтожить этих людей из Нулевого Крыла. Однако наносить удар ещё слишком рано. Если мы сделаем это сейчас, они смогут легко уйти. Ещё не поздно будет напасть, как только начнётся борьба. Даже если члены Нулевого Крыла попытаются бежать, они никогда не уйдут, окопавшись на хаотичном поле боя! – сказал Падающий Огонь, указывая на различные крупные силы, стоящие за командой Нулевого Крыла.
Система не мешала игрокам сражаться друг с другом внутри башни. Игроки могли начать бой, когда пожелают, и башня имела только один выход. Было относительно легко сбежать из башни до того, как началась битва за вход в Древнейшие божественные руины, но как только это произойдет, начнется хаос. Если команда не будет осторожна, другие команды могут легко втянуть ее в драку. Из-за этого игрокам было очень трудно покинуть башню после начала боя.
– Пожалуй, ты прав. Тогда мы нанесём удар, как только начнётся борьба, – сказал Лэй Цзинъян, кивая, осматривая окрестности. Затем он повернулся к своей команде и сказал: – Когда придёт время, не оставляйте в живых никого из членов Нулевого Крыла, особенно тех, кто носит снаряжение ранга чистого золота пятидесятого уровня. Было бы огромной потерей позволить им держать такие драгоценные вещи!
Хотя он не хотел ничего больше, чем убить Ши Фэна и его товарищей по гильдии, мнение Падающего Огня было разумным. На этот раз, чтобы войти в Древнейшие божественные руины, пришли многие силы, и среди них было много лучших команд авантюристов. Как только начнется борьба за вход в руины, Нулевому Крылу придётся нелегко в попытке выбраться из башни. Они могли бы убить гораздо больше игроков Нулевого Крыла, если бы подождали.
Ранее Ши Фэн разрушил защитные магические массивы Города Древних Скал, искалечив город. Теперь город не мог приносить почти такой же доход. Лэй Цзинъянь был не менее зол, чем Одинокое Погребение из-за нанесённого оскорбления.
Теперь, когда у него появилась возможность позаботиться о Нулевом Крыле, парень не мог упустить её.
Когда он увидел, как Ю Цзыпин и другие были экипрованы в Волшебный Свет, он был особенно искушен. Если бы ему удалось заполучить несколько таких сетов, он мог бы помочь Небесному Погребению, когда гильдия начнет совершать набеги на сверхмасштабные командные подземелья.
Между тем, члены Нулевого Крыла могли чувствовать сильное давление, оказываемое на них, большую часть из которого излучали различные сверхдержавы.
– В этот раз борьба за то, чтобы претендовать на входные слоты, интенсивна. Мы просто стоим лагерем рядом с зоной телепортации, но все взгляды прикованы к нам, – Блэки был слегка удивлён, когда взглянул на команды ближайших супердержав.
Единственный раз, когда он видел так много сверхдержав в одном месте, был во время соревнования за Остров Грома. Если бы он не сражался с этими сверхдержавами в прошлом, он, вероятно, дрожал бы от беспокойства.
– Лидер гильдии, члены Небесного Погребения и Чёрной Воды пристально следят за нами. Судя по их убийственному намерению, они определенно нападут на нас, как только начнется битва, – сказала Водяная Роза, улыбаясь игрокам из Небесного Погребения и Чёрной Воды, которые стояли неподалеку.
– Пусть приходят, – сказал Ши Фэн, показывая слабую улыбку, когда посмотрел на членов Небесного Погребения. – Самое время показать этим великим державам мощь Нулевого Крыла. Когда придёт время, команда Волшебного Света откроет путь, в то время как все соберутся в центре зоны телепортации. Хотя количество входных слотов увеличилось до пятнадцати тысяч после нового пакета расширения, количество сил, пытающихся войти в руины, также увеличилось. Избегайте драк, когда это возможно.
– Поняли!
Члены Нулевого Крыла кивнули в ответ на команду Ши Фэна, их лица застыли. Особенно это касалось внутренних членов Нулевого Крыла и учеников Додзё Белого Тигра, которые собирались впервые участвовать в такой интенсивной войне. Им казалось, что это всё сон.
Вскоре после того, как Ши Фэн замолчал, вокруг края зоны телепортации образовался круглый светло-голубой барьер. В то же самое время постепенно проявился гигантский магический массив, охватывая область и уведомляя игроков, что процесс телепортации начался.
– Превосходно! Все, вперёд! Убейте членов Нулевого Крыла! – увидев, что барьер поднялся, Лэй Цзинъян перевёл взгляд на членов Нулевого Крыла, сверкнув зловещей улыбкой.
Сразу же семь тысяч опытных игроков сорок восьмого уровня набросились на команду Нулевого Крыла. Затем десять тысяч элитных игроков разделились на две группы, чтобы окружить вражеских игроков.
Когда эксперты Небесного Погребения и Черной Воды приблизились к команде Нулевого Крыла, заклинания и стрелы дождем посыпались им на головы. Однако, подобно живым обезьянам, эти эксперты ловко уклонялись от большинства атак, не позволяя дальним атакам Нулевого Крыла нанести большой вред.
Как раз в тот момент, когда обе линии фронта вот-вот должны были столкнуться, Ши Фэн сменил свой титул на Пользователя Распада и наделил тридцать членов команды Волшебного Света силой распада, увеличив их основные атрибуты на десять процентов и урон на двадцать процентов. Бафф также уменьшил магический и физический урон, который они получили, на тридцать процентов и пятнадцать процентов соответственно.
В следующий момент две команды столкнулись.
Бум… Бум… Бум…
Звуки столкновения разнеслись по всей башне вместе с криками игроков.
– Это невозможно! – сердце Лэй Цзинъяна сжалось от шока, когда он увидел перед собой эту сцену. Он даже подумал, не подшутили ли его глаза.
Когда игроки ближнего боя врезались друг в друга, казалось, что члены Небесного Погребения врезались в неподвижную стену. Тем временем Ю Цзыпин и его спутники в сетах Волшебного Света двигались, как отточенные клинки, неудержимые. Тридцать игроков легко нырнули мимо линии фронта Небесного Погребения и ворвались во вражеские ряды, нисколько не замедляясь.
Другие МТ Нулевого Крыла были не менее пугающими. Каждый из МТ Нулевого Крыла разрушал блокады трёх-пяти игроков, отправляя их в полет. Разница между основными атрибутами обеих сторон была подобна небу и земле…
Сцена внутри башни превратилась во что-то похожее на древнее поле битвы. Сотни тысяч игроков сражались, а крики и взрывы эхом разносились по всей башне.
Многие члены команды авантюристов, впервые участвовавшие в этой борьбе за вход в Древнейшие божественные руины, были ошеломлены открывшимся перед ними видом. Им даже было трудно передвигать ноги.
– Поразительно! Так это и есть борьба за Древнейшие божественные руины?
– Эта битва слишком жестока! Даже опытные игроки здесь ничем не отличаются от муравьев!
Многие команды авантюристов и обычные гильдии, которые планировали принять участие, наблюдали за битвой в оцепенении со стороны; ни одна из них не была достаточно смелой, чтобы присоединиться к драке. Все они боялись быть в мгновение ока сожранными и уничтоженными.
Даже опытные игроки, которых они обычно считали такими сильными, держались на этом поле боя менее десяти секунд. Эти эксперты были либо ошеломлены бесчисленным количеством заклинаний, либо подавлены столь же могущественными экспертами. На этом поле боя опытным игрокам посчастливилось бы просто сохранить свою жизнь, не говоря уже о том, чтобы совершить что-то значительное. Что касается элитных игроков, то они были чистым пушечным мясом. Большинство элитных игроков обычно умирали прежде, чем кто-либо из тыловых целителей мог добраться до них.
Из множества сражений на поле боя наиболее интенсивными были те, что происходили вблизи зоны телепортации.
Команда из тридцати человек Волшебного Света Нулевого Крыла двигалась как стая свирепых зверей, только что покинувших свои клетки.
Ни атаки игроков ближнего боя Небесного Погребения, ни атаки игроков дальнего боя гильдии не могли остановить мобильную, железную стену, которую сформировали пятнадцать МТ Волшебного Света.
МТ Волшебного Света не только блокировал каждую входящую атаку ближнего боя, но и посылали нападавших в полёт оружием и щитами. Затем последовала интенсивная бомбардировка дамагерами задней линии Нулевого Крыла, мгновенно превратившая врагов в звёздный свет.
К сожалению, поскольку Небесное Погребение имело численное преимущество, даже МТ Волшебного Света не мог блокировать каждую входящую атаку. Время от времени стрелы и заклинания прорывались сквозь их защиту.
Тем не менее члены Небесного Погребения почти отчаялись, когда увидели повреждения над головами МТ в сете Волшебного Света.
– 3 057!
– 2 371!
…
Несмотря на приземление прямых попаданий, ни одна из их атак не нанесла более четырёх тысяч единиц урона. Это было совершенно немыслимо.
Каждый присутствующий эксперт Небесного Погребения носил высокоранговое снаряжение, и даже против МТ высшего уровня того же уровня их прямые попадания наносили по меньшей мере пять тысяч единиц урона. Мощные заклинания могли даже нанести более десяти тысяч единиц урона, но когда Рейнджер пятидесятого уровня атаковал одного из МТ Волшебного Света Пронзающей сердце стрелой первого порядка, Рейнджер нанёс только около три тысячи семьсот единиц урона. Эти МТ получали ещё меньше урона от атак заклинаний.
Между тем, после получения многочисленных баффов и преимуществ от титула Пользователя Распада Ши Фэна, МТ в сете Волшебный Свет имели более семидесяти тысяч НР каждый. Даже десять атак Небесного Погребения не могли заставить их здоровье упасть ниже пятидесяти процентов. Целители задней линии Нулевого Крыла могли легко восполнить такие низкие потери, что делало МТ Волшебного Света практически непобедимыми.
В отличие от дамага Небесного Погребения, дамаг Нулевого Крыла был ошеломляющим. Ю Цзыпин, например, легко нанесли более трёх тысяч единиц урона МТ Небесного Погребения только своими обычными атаками. Когда он использовал такие навыки, как Разрез креста, он наносил более десяти тысяч единиц урона. В отличие от МТ Нулевого Крыла, МТ Небесного Погребения имели всего около пятидесяти тысяч НР. Ю Цзыпину понадобилось всего несколько атак, чтобы поглотить большую часть здоровья МТ в одиночку. Вкупе с дальнобойными атаками дамагеров задней линии Нулевого Крыла вражеские МТ были мертвы прежде, чем их целители смогли сотворить какие-либо исцеляющие заклинания.
За короткое время, прошедшее с начала битвы, Небесное Погребение понесло несколько сотен жертв, и каждая из них являлась опытным игроком…
"Чёрт побери! Почему существует такая огромная разница в наших основных характеристиках?!" – Лэй Цзинъяна охватило замешательство, когда он наблюдал, как команда Волшебного Света Нулевого Крыла приближается к дальнобойным классам и целителям Небесного Погребения.
Он просто не мог понять, как Ю Цзыпин и другие обладали такими высокими основными характеристиками.
Все эксперты Небесного Погребения были одеты в высокоранговое снаряжение, и даже если команда Ю Цзыпина носила снаряжение чистого золота пятидесятого уровня, разница не должна была быть такой огромной. Он даже задался вопросом, активировали ли члены команды Волшебного Света навыки берсерка.
Однако он был уверен, что никто из них этого не сделал.
Он был уверен, что члены Нулевого Крыла не активировали навыки берсерка, потому что все различные крупные державы молча согласились не использовать такие навыки в этой борьбе за входные слоты.
У этого соглашения было две причины. Первая состояла в том, что у каждой силы, участвующей в этой борьбе, несомненно, были некоторые члены, которые могли использовать навыки берсерка. Если бы все использовали эти навыки, ничего бы не изменилось. Второй причиной был длительный откат таких навыков. На тот случай, если они столкнутся с неприятностями в Древнейших божественных руинах, они, скорее всего, будут уничтожены, если не смогут использовать свои навыки берсерка.
Однако Лэй Цзинъян не знал, что, хотя Ю Цзыпин и его спутники, казалось, носили снаряжение чистого золота пятидесятого уровня, основные атрибуты сетов Волшебного Света могли соперничать с экипировкой тёмного золота пятидесятого уровня.
Именно по этой причине разрыв между их основными характеристиками был так велик. В этом бою словно бы игрок в полном сете мифрилового снаряжения патылся сразиться с игроком в снаряжении ранга тёмного золота. Такой огромный разрыв был вполне естественным, когда обе стороны имели схожие боевые стандарты.
Более того, выступление групп в Доспехах Завоевателей также было впечатляющим. Хотя основные атрибуты групп в Доспехах Завоевателей были не так высоки, как у членов команды Волшебного Света, их боевые стандарты были выше. Работая вместе, они могли демонстрировать еще большую боевую мощь. Следовательно, разрушения, причиненные группами в Доспехах Завоевателей на поле боя, ни в чем не уступали командам в сете Волшебного Света.
Даже гордый Легион Грома Лэй Цзинъяна был вынужден отступить.
Между тем, верхние эшелоны различных сверхдержав, которые постоянно следили за Нулевым Крылом, были поражены.
Несмотря на то, что в команде Нулевого Крыла было менее двух тысяч игроков, оно фактически сокрушило и подавило объединённую армию Небесного Погребения и Чёрной Воды из семи тысяч экспертов и десяти тысяч элитных игроков.
– Босс, мы не можем долго держаться! Такими темпами они выгонят нас из зоны телепортации! – торопливо прокричал в командный чат один из членов Легиона Грома на передовой.
– Я знаю! Всем приготовиться! – сказал Лэй Цзинъян, скрипя зубами, когда достал из сумки пять тёмно-серых хрустальных шаров. Он планировал сохранить их в качестве козырной карты, чтобы удивить другие сверхдержавы; он никогда не ожидал, что они понадобятся так скоро. После чего он повернулся к Падающему Огню рядом с собой и сказал: – Брат Огонь, мне придётся положиться на тебя в прикрытии огня.
– Расслабься. Хотя у них есть превосходные базовые атрибуты, все они игроки первого порядка. Они ничто по сравнению с игроками второго порядка, – сказал Падающий Огонь, в его глазах вспыхнуло презрение, когда он наблюдал за отдаленными членами Нулевого Крыла.
– Вот и хорошо! – затем Лэй Цзинъянь начал произносить заклинание, чтобы активировать пять хрустальных шаров.
Внезапно пять серых хрустальных шаров разбились, и вокруг Лэй Цзинъяна появились пять тёмно-серых магических массивов. Вскоре из этих массивов показались пятиметровые фигуры. Это были гуманоидные существа, покрытые острыми шипами и излучающие плотную злую энергию.
Эти пять гуманоидных существ были не кем иным, как Злыми демонами ранга величайшего лорда.
Пугающая аура, которую излучали эти велчайшие лорды, ошеломила всех в башне.
Величайшие лорды семидесятого уровня!
Такие монстры были наравне со стихийными бедствиями для нынешних игроков.
– Значит, это и есть козырная карта Небесного Погребения? – выражение лица Юань Тесиня потемнело при виде Злых демонов.
Однако когда члены Небесного Погребения увидели Злых демонов ранга величайшего лорда, их лица осветились волнением, а боевой дух взлетел до небес.
Хотя объединенная сила игроков Небесного Погребения и Черной Воды казалась исключительно мощной, она была ничем по сравнению с силами сверхдержав. Они осмелились бороться со сверхдержавами только из-за этого козыря.
Однако Лэй Цзинъян не был членом Храма Злого Бога. Он не мог напрямую вызывать Злых демонов и управлять ими. Он мог полагаться только на Огненную Кровь, прося Клирика потратить очки Храма Злого Бога, которые он изо всех сил пытался накопить на пять Хрустальных шаров Злого демона. Каждый Хрустальный шар Злого демона позволял игрокам хранить одного Злого демона внутри, и даже игроки, не состоящие в Храме Злого Бога, могли использовать Хрустальные шары, чтобы вызвать и контролировать сохранённого Злого демона.
Однако цена была болезненной. Хрустальный шар Злого демона был расходным материалом, и как только Злые демоны будут помещены внутрь, они тоже станут такими. Как только трёхчасовой срок действия Хрустального шара закончится, вызванные Злые демоны будут окончательно уничтожены.
Лэй Цзинъян хотел избежать использования этого козыря без крайней необходимости.
– С того момента как вы заставили меня использовать Хрустальные шары Злого демона, никто из вас с Нулевого Крыла даже не должен думать о побеге!
Лэй Цзинъян зловеще ухмыльнулся, глядя на команду Нулевого Крыла. Затем он атаковал членов Нулевого Крыла вместе со своими пятью Злыми демонами ранга величайшего лорда семидесятого уровня. Падающий Огонь последовал за атакой со своей собственной команды.
Появление пяти Злых демонов ранга величайшего лорда сразу же привлекло внимание всех присутствующих на поле боя.
Если бы вызванные Злые демоны были просто великими лордами семидесятого уровня, они не представляли бы большой проблемы. В конце концов, нынешние игроки могут победить таких существ, хотя и заплатив значительную цену. Однако величйшие лорды семидесятого уровня – это совсем другая история.
Без навыков Берсерка пиковые МТ пятидесятоно уровня не выдержали бы двух ударов величайшего лорда семидесятого уровня. Более того, Злые демоны обладали более высокими боевыми качествами, чем монстры того же ранга. Даже МТ пятидесятого уровня с активированными навыками берсерка не продержатся долго против такого монстра.
Тем временем пять таких Злых демонов действительно появились на поле боя. Как можно игнорировать и не беспокоиться об этих монстрах?
Хотя различные крупные державы уже предсказывали, что Небесное Погребение будет использовать Злых зверей и Злых демонов, которых оно контролировало, они не ожидали, что гильдия сможет вызвать целых пять Злых демонов ранга величайшего лорда.
– Конечно, они взяли с собой этот козырь.
– Нулевое Крыло теперь обречено. Даже вызванное существо третьего порядка не сможет сдержать Злого демона ранга величайшего лорда, не говоря уже о пяти из них.
Различные крупные державы были в восторге, наблюдая за пятью Злыми демонами, атакующими команду Нулевого Крыла. С этим у них будет на одного конкурента меньше для беспокойства.
Но в то же время на их лицах появилось мрачное выражение. В конце концов, как только Небесное Погребение закончит разбираться с Нулевым Крылом, само собой разумеется, Небесное Погребение не будет иметь никаких проблем с обеспечением большого количества слотов для входа с помощью пяти Злых демонов величайших лордов, оставляя другие силы, подобные им, с меньшим количеством слотов, за которые они могли бы конкурировать.
Как раз в тот момент, когда все думали о том, как бороться за входные места, пять Злых демонов уже прибыли на передовую линию битвы между Нулевым Крылом и Небесным Погребением под предводительством Лэй Цзинъяна.
– Вы, люди из Нулевого Крыла, должны гордиться тем, что заставили меня так быстро использовать свой козырь! Однако теперь, когда я это сделал, вы все станете пищей Злых демонов! – Лэй Цзинъян показал садистскую усмешку, когда бросил взгляд на членов Нулевого Крыла перед собой.
Затем он перестал контролировать пятерых Злых демонов и просто приказал им убить членов Нулевого Крыла.
– Руарр!
Как только Злые демоны больше не были под прямым контролем, их глаза выпустили кровавое свечение, и они сердито взревели. Злая энергия, которую они излучали, также усилилась, настолько, что она слегка затуманила восприятие ближайших игроков.
Даже члены Нулевого Крыла, стоявшие несколько поодаль от Злых демонов, не могли не содрогнуться от мощных аур, выпущенных Злыми демонами.
"Злые демоны ранга величайшего лорда?" – Ши Фэн слегка нахмурился, взглянув на ревущих Злых демонов. Сразу же он отдал приказ через командный чат:
– Кола, Горлица, Е Умянь, вы трое идите и займитесь этими Злыми демонами. Все остальные, сосредоточьтесь на уничтожении членов Небесного Погребения!
– Злые демоны? Это неплохой противник, – Кола нетерпеливо облизнул губы, глядя на Злых демонов.
– Это хорошая возможность испытать моё новое снаряжение, – в настоящее время экипированная Короной трепета и Щитом трепета, Горлица также была полна боевого духа.
Прежде чем отправиться в Древнейшие божественные руины, Ши Фэн раздал Коле и остальным оружие, снаряжение и навыки, полученные им в Затерянном Городке. Среди них он отдал Корону трепета и Щит трепета Горлице, а Е Умянь получил Щит из Драконьей Чешуи Колы, которым он пользовался.
Кола и остальные быстро бросились к пяти Злым демонам.
– Продолжайте бороться! – Лэй Цзинъян усмехнулся, увидев, что члены Нулевого Крыла пытаются уйти с пути Злых демонов. В этот момент он уже мог предвидеть уничтожение команды Волшебного Света Нулевого Крыла.
Как раз в тот момент, когда пять Злых демонов появились перед некоторыми игроками ближнего боя Нулевого Крыла, перед пятью монстрами внезапно оказался Кола и поднял свой щит. В то же время он активировал Рёв правосудия.
Ослепительный свет, который испускал щит Колы, мгновенно сделал его центром внимания на поле боя. Тем временем пятеро Злых демонов невольно прекратили свои действия и повернулись, чтобы посмотреть на Колу.
"Насмешка АоЕ? Что за суицидальный ублюдок!" – глаза Лэй Цзинъяна насмешливо заблестели, когда он посмотрел на сияние щита Колы.
Даже нынешние пиковые МТ не могли долго продержаться против Злого демона семидесятого уровня ранга велиайшего лорда. И всё же теперь Кола использовал АоЕ насмешку для пяти таких Злых демонов. В этот момент Лэй Цзинъян уже мог предвидеть сцену мгновенной смерти Колы.
Словно телепортировавшись, пять Злых демонов мгновенно появились перед Колой, и один Злой демон уже замахнулся своим правым когтем на мужчину Рыцаря-Хранителя.
– Так быстро!
Нападение Злого демона поразило толпу зрителей, которая едва могла видеть остаточное изображение когтя Злого демона. Если бы это зависело от этих игроков, блокировать или уклоняться от атаки монстра было бы невозможно. Излишне говорить, что если бы они были его целью, они, несомненно, были бы моментально убиты.
Пэн!
Однако сцена, которая произошла мгновением позже, совершенно отличалась от всех ожиданий. Кола не только сумел блокировать первую атаку с помощью Стража титана, но и отступил всего на два шага после получения атаки. Более того, он получил только немного больше десяти тысяч единиц урона от этого.
– Как это возможно?
– Может быть это навык?
Соседняя толпа зрителей была ошеломлена этой сценой.
Как раз в тот момент, когда все задавались вопросом, что делает Кола, чтобы получить такой небольшой урон, ещё два Злых демона начали атаковать Колу, их когти размылись.
Пэн! Пэн!
Раздались ещё два резких лязга. Кола был вынужден отступить в общей сложности на четыре шага, и два урона выше десяти тысяч также появились над головой Рыцаря-Хранителя. Однако даже после получения трёх атак, каждая из которых нанесла более десяти тысяч единиц урона, у него всё ещё оставалось более половины его здоровья.
"Неплохо. Их сила должна быть примерно такой же, как у специализированного величайшего лорда шестидесятого уровня", – Кола слабо улыбнулся слабому онемению в его руках.
Для него, того, кто обладал более чем восьмьюдесятью тысячами HP, атаки, которые наносили около десяти тысяч единиц урона, были полностью в пределах его допустимого диапазона.
Когда Кола заметил, что последние два Злых демона также атакуют его, он решил активировать Волю титана, навык, уменьшающий полученный урон на девяносто процентов и увеличивающий скорость атаки на сто процентов, скорость движения на тридцать процентов и начальную скорость движения на восемьдесят процентов в течение двадцати секунд.
Когда когти двух Злых демонов столкнулись со Стражем титана Колы, появились две ослепительные вспышки. Однако на этот раз Кола не только не отступил ни на шаг, но даже урон, который он получал от каждой атаки, был чуть больше одной тысячи единиц; это была практически ничтожная сумма. Вслед за этим на него упало несколько исцеляющих огней, мгновенно наполнивших его здоровье.
– Так это и есть главный МТ Нулевого Крыла? Он такой сильный! – глаза у всех чуть не вылезли из орбит, когда они увидели, что Кола действительно стоит лицом к лицу с пятью величайшими лордами Злыми демонами.
Если бы это были они, то даже один Злой демон ранга величайшего лорда был бы им не по зубам. И всё же, несмотря на то, что он сражался с пятью такими Злыми демонами, у Колы, казалось, всё ещё было достаточно сэкономленной энергии. Прямо сейчас это выглядело так, как будто эти пять Злых демонов на самом деле были подделкой.
Однако они прекрасно понимали, что это произошло не потому, что Злые демоны были слабы. Это Кола был слишком крепок.
Одной лишь ударной волны, возникшей в результате столкновений, было достаточно, чтобы заставить ближайших игроков невольно отступить. При этом можно было себе представить, какой силой обладают обе стороны.
Однако, прежде чем все успели оправиться от шока от выступления Колы, к нему присоединились ещё два игрока, каждый из которых прижал по одному Злому демону. Этими двумя игроками были не кто иные, как Горлица и Е Умянь.
В тот момент, когда эти два МТ появились, они немедленно использовали навык насмешки и укрепили своё аггро на своих соответствующих целях. Очень быстро от Колы отделились два Злых демона. Однако это было ещё не самое шокирующее.
Решающим моментом было то, что и Горлица, и Е Умянь действительно обладали защитой, которая ни в чём не уступала защите Колы. На самом деле, когда женщина Рыцарь-Хранитель Горлица блокировала атаку своего величайшего лорда, она получила лишь немногим более восьми тысяч единиц урона, что было намного меньше, чем урон, полученный Колой. Это показывало, что её защита была даже выше защиты Колы.
Что касается здоровья, то из-за различных командных баффов у Е Умяня было более семидесяти пяти тысяч HP. Между тем, Горлица, которая была оснащена эпическим сетом снаряжения, обладала более чем восьмьюдесятью тысячами НР, как и Кола.
Тем временем, благодаря появлению Колы, Горлицы и Е Умяня, Злые демоны, которые, как все думали, могли бы создать огромный шум, теперь были полностью подавлены.
"Чёрт побери! Как может их защита быть такой высокой?!" – увидев эту сцену, Лэй Цзинъян на мгновение остолбенел. Однако вскоре ему пришла в голову мысль, от которой всё его тело содрогнулось. –"Может быть, они трое тоже второго порядка?"
Внутри зоны телепортации пять Злых демонов ранга величайшего лорда семидесятого уровня яростно атаковали трио МТ Нулевого Крыла, их скорость была чрезвычайно высока. Многие опытные игроки, присутствовавшие внутри башни, не могли угнаться за движениями монстров, но Кола и другие МТ блокировали каждую атаку Злых демонов своими щитами. Более того, они делали это очень небрежно.
Между тем, любой опытный игрок, случайно оказавшийся в непосредственной близости от их битвы, был бы убит ударной волной битвы.
…
– Они способны остановить даже пять Злых демонов ранга величайшего лорда? – на лице Пурпурного Нефрита застыло недоверчивое выражение, когда она смотрела, как Кола, Горлица и Е Умянь идут против Злых демонов.
Даже пиковые МТ Тайного Павильона должны были бы активировать свои навыки берсерка, чтобы пойти против величайшего лорда семидесятого уровня.
Однако Кола и два других МТ действительно могли сдерживать Злых демонов, не используя никаких навыков берсерка. Более того, они были даже в невыгодном положении численно.
"Нулевое Крыло действительно экстраординарно. Неудивительно, что Дождь так упорно работает вместе с гильдией", – Тихая Мелодия, которая командовала членами Священного Храма в битве, не могла сдержать своего удивления, когда бросила взгляд на Злых демонов вдалеке. Теперь она более или менее понимала, почему Феникс Дождя решила сотрудничать с Нулевым Крылом в самом начале игры. Проницательность Феникса Дождя действительно была во много раз острее проницательности Императора Девяти Драконов.
Тем временем члены Нулевого Крыла также ещё больше воодушевились после того, как увидели выступление трио МТ. Переполненные боевым духом, они начали прикладывать ещё больше усилий, чтобы подавить членов Небесного Погребения.
"Чёрт побери! Как это возможно?!" – Лэй Цзинъян был полон зависти, глядя на Колу и двух других МТ: – "Почему Нулевое Крыло обладает тремя МТ второго порядка?!
Небесное Погребение не только получало финансовую поддержку от крупных корпораций, но и сумело привлечь множество опытных игроков. Несмотря на всё это, во всей гильдии было только три человека, которые преуспели в своём продвижении до второго порядка до сих пор. Гильдия вложила всё, что у неё было, чтобы помочь этим трём игрокам выполнить свои квесты продвижения после того, как они достигли пятидесятого уровня.
Более того, в отличие от других классов, классы MT сталкивались с гораздо большими трудностями при продвижении до второго порядка. Хотя Небесное Погребение пытались помочь своим МТ с их продвижением, все эти МТ потерпели неудачу. С другой стороны, Нулевое Крыло обладало тремя МТ второго порядка.
Ценность МТ второго порядка была намного выше, чем у игроков второго порядка других классов. В конце концов, большая часть оружия и снаряжения гильдии поступает из подземелий. Если бы гильдия обладала мощными МТ, ей было бы гораздо легче совершать набеги на подземелья.
– Босс, что нам делать? Все эти пять величайших лордов сейчас прикованы к земле. Кроме того, Нулевое Крыло всё ещё оттесняет нас. При такой скорости нас выгонят из зоны телепортации, – обеспокоенно спросил Рейнджер пятидесятого уровня, командующий битвой.
Хотя их сторона имела подавляющее численное преимущество, члены Нулевого Крыла были слишком сильны. К настоящему времени их команда уже потеряла более тысячи игроков. В отличие от этого, число погибших Нулевого Крыла составляло лишь немногим более ста. Самое главное, что команда Волшебного Света из тридцати человек ещё не понесла ни одной потери.
– Все дальнобойные дамагеры, меняйте цели и сосредоточьте огонь на этих трёх МТ Нулевого Крыла! Я отказываюсь верить, что у Нулевого Крыла будет другой способ остановить Злых демонов, как только мы избавимся от них троих! – скомандовал Лэй Цзинъян через командный чат.
Сказав это, Лэй Цзинян лично возглавил команду из двадцати экспертов, за которой последовала команда Падающего Огня и атаковал Колу, Горлицу и Е Умянь.
Хотя было действительно удивительно, что Нулевое Крыло обладал тремя MT второго порядка, как Падающий Огонь, так и он тоже были игроками второго порядка. Если они пойдут против трио МТ, далеко не факт, что они окажутся проигравшими. Не говоря уже о том, что Коле и двум другим ещё предстояло танковать пятерых Злых демонов.
Очень быстро Лэй Цзинъян и другие прибыли в сорокаметровый диапазон от трио MT.
– Умрите!
Словно метнув копьё, Лэй Цзинъян метнул огромный меч, который он нёс, в Колу, и вокруг оружия появились дуги серебряного электричества, когда оно покинуло его руку.
В полёте двуручный меч внезапно раскололся на дюжину змей, сделанных из серебряных молний. Между тем, в отличие от обычных заклинаний и стрел, которые могли двигаться только по прямой, змеи проворно скользили по воздуху в сторону Колы, их траектории движения постоянно менялись.
– Босс становится серьёзным! Члены Нулевого Крыла теперь трупы! – глаза членов Легиона Грома загорелись, когда они увидели эту сцену.
Атака, которую только что выполнил Лэй Цзинъян, была его фирменным движением, сочетанием его точного контроля и дополнительного навыка его двуручного меча – Укусы электрических змей.
Каждый вызванный электрический змей обладал ста двадцатью процентами силы пользователя. Они также до смешного быстро двигались, настолько быстро, что даже экспертам высшего уровня было бы трудно справиться только с одной из змей. Идти против дюжины электрических змей одновременно было бы вызовом даже для пиковых экспертов того же уровня, у которых не было бы другого выбора, кроме как временно отступить.
Что же касается Падающего Огня, который стоял рядом с Лэй Цзинъянем, то он тоже был не из тех, кого можно превзойти. Когда он закончил заклинание, на земле вокруг него появились девять алых магических массивов. Окружающая огненная мана немедленно начала лихорадочно устремляться к этим девяти магическим массивам. Вскоре после этого Падающий Огонь постучал своим посохом по земле.
Проклятие второго порядка, Воздействие искр!
В следующее мгновение девять магических массивов начали один за другим запускать в воздух маленькие метеориты. Достигнув определенной высоты, метеориты изменили траекторию и полетели прямо на Колу. Сила, заключённая в каждом метеорите, была заметно сильнее, чем у электрических змей Лэй Цзинъяна и даже их скорость была такой же.
"Они скооперировались, чтобы напасть на меня?" – несмотря на то, что Кола видел электрических змей и маленькие метеориты, быстро приближающиеся к нему, он не выказывал никаких признаков паники. Вместо этого он сильно ударил по земле, заняв оборонительную позицию, и активировал Сердце Титана.
В тот момент, когда Кола использовал Сердце Титана, вокруг него образовался жёлтый земляной барьер, защищающий его от электрических змей и маленьких метеоритов.
Бум! Бум! Бум!
– Давайте посмотрим, как вы, люди из Нулевого Крыла, теперь остановите Злых демонов, – насмешливо рассмеялся Лэй Цзинъян, глядя на позицию Колы.
Хотя Кола активировал спасительный навык, Укусы электрических змей Лэй Цзинъяна обладали необычайной атакующей силой. Это было не то, что можно было принять в лоб. Не говоря уже о том, что проклятие второго порядка, которое использовал Падающий Огонь, обладало ещё большей силой.
Падающий Огонь тоже засмеялся, глядя на пыль, окружавшую позицию Колы. Затем он повернулся, чтобы посмотреть на Горлицу и Е Умяня.
Однако, когда пыль осела, появилась фигура, стоявшая там, где приземлились электрические змеи и метеориты. Между тем этой фигурой был не кто иной, как Кола.
В этот момент все вокруг Колы уже почернело. Однако сам Кола остался совершенно невредим. На самом деле, его здоровье не только не уменьшилось ни на йоту, но даже значительно увеличилось.
– Он не умер?
Лэй Цзинъян и Падающий Огонь были ошеломлены.
Оба они использовали свои козыри, каждый из которых был легко способен мгновенно убить игрока того же уровня. Тем не менее Кола фактически сумел пережить обе атаки, не получив никакого урона. На самом деле, помимо блокирования их атак, Кола также отражал атаки трёх Злых демонов.
"Какие мощные атаки! Им действительно удалось истощить половину моей защитной энергии", – Кола не мог не вздрогнуть, когда посмотрел на оставшуюся энергию своего барьера, поскольку Сердце Титана создало энергетический щит, который имел прочность, эквивалентную его собственному десятикратному здоровью. Если бы он попытался получить все эти атаки без Сердца Титана, даже если бы он активировал Благословение защиты, он всё равно был бы убит мгновенно.
"Навык Неуязвимости?"
И Лэй Цзинъян, и Падающий Огонь разделяли одну и ту же мысль, когда смотрели на Колу. В Божественном Домене, хотя навыки неуязвимости были крайне редки, некоторые всё ещё существовали. Между тем, с каждым из них было чрезвычайно трудно иметь дело.
Однако после того, как Лэй Цзинъян и Падающий Огонь обменялись взглядами, они снова начали действовать, на этот раз нацелившись на Горлицу.
Независимо от того, насколько сильным был навык неуязвимости, как только его продолжительность заканчивалась, он исчезал. Поэтому все, что им сейчас нужно было сделать, – это атаковать других МТ вместо Колы. Они отказывались верить, что все три МТ научились навыкам неуязвимости.
Однако, когда Лэй Цзинян был в пределах тридцати метров от Горлицы, он внезапно почувствовал, как холодок пополз по его спине. Тотчас же он крепче сжал свой белокостный меч и активировал Вихревой разрез.
Лязг!
В следующее мгновение Лэй Цзинъян почувствовал себя так, как будто он только что ударился о непроницаемую стену, когда его большой меч резко остановился, искры полетели с края его большого меча. Затем перед ним постепенно появилась гибкая фигура.
– Танцующее Пламя Нулевого Крыла? – Лэй Цзинъян усмехнулся, глядя на гибкую фигуру, стоящую перед ним. – Ты здесь для того, чтобы тебя убили?
Он тут же нанёс удар женщине Ассасину, стоявшей перед ним.
Ассасин наиболее силён, когда устраивал засаду. Как только засада провалится и тело будет открыто, боевая мощь резко уменьшится. В лобовом столкновении Ассасин значительно уступал Берсерку.
Лязг! Лязг! Лязг!
Однако после обмена несколькими атаками с Танцующим Пламенем Лэй Цзинъянь начал паниковать.
Как Берсерк второго порядка, его сила должна быть подавляюще выше, чем у большинства игроков на этой стадии игры. Более того, в настоящее время он был оснащён тремя предметами эпического снаряжения. Несмотря на это, не только каждая из дюжины или около того атак, которые он послал в Танцующее Пламя, была заблокирована, но его руки даже начали неметь от полученного удара.
"Может быть, она тоже игрок второго порядка?" – Лэй Цзинъян не мог удержаться от такой мысли. Однако, даже если Танцующее Пламя была Ассасином второго порядка, она не могла быть выше него, Берсерка второго порядка, с точки зрения силы.
Лэй Цзинъян очень быстро выбросил эту мысль из головы и успокоился.
С точки зрения боевых стандартов он, без сомнения, превосходил Танцующее Пламя. Поскольку он не мог победить, используя силовой подход, ему просто нужно было нацелиться на ее слабые места.
Он немедленно активировал навык второго порядка Крушащий разрез.
Крушащий разрез позволил ему игнорировать защиту своей цели и блокировать эффекты. Хотя урон, наносимый его атаками, значительно уменьшится, этого будет более чем достаточно, чтобы убить Ассасина, класс, который имел как низкое здоровье, так и защиту.
Однако, когда его двуручный меч прошёл сквозь тело Танцующего Пламени, лицо Лэй Цзинъяна сразу потемнело. Причиной этого было ощущение, исходящее от его двуручного меча; это было совсем не похоже на то, что он только что разрезал физическое существо. Он сразу же попытался использовать Шторм лезвий, но прежде чем он понял это, Танцующее Пламя уже появилась позади него, Тысяча Трансформаций в её руке ударила его в спину.
Навык второго порядка, Теневой рейд!
Танцующее Пламя мгновенно превратилась в многочисленные полосы теней, которые пронзили тело Лэй Цзинъяна. Над головой Берсерка один за другим быстро появлялись цифры урона в диапазоне от десяти до двадцати тысяч единиц, истощая его здоровье до нуля.
– Лэй Цзинъян умер?
– Мгновенное убийство!
Некоторое время игроки, наблюдавшие за битвой между Танцующим Пламенем и Лэй Цзинъянем, были ошеломлены внезапным развитием событий. Бой был молниеносным, и многие не поняли, что произошло, прежде чем он закончился. В одно мгновение Лэй Цзинъянь был жив и отбивался, а в следующее он оказался мёртв…
Члены Легиона Грома Лэй Цзинъяна были особенно ошеломлены.
Все они знали, насколько силён их командир. Он не только владел тремя предметами эпического снаряжения, но и был одним из трёх игроков второго порядка в Небесном Погребении. Берсерк также имел более пятьдесят три тысячи НР, что ни в коей мере не уступало пиковым МТ первого порядка того же уровня.
Если бы экспертам первого порядка, таким как они, пришлось столкнуться с Лэй Цзинъянем, их никогда не хватило бы, чтобы уничтожить Берсерка даже с командой из двадцати человек.
Тем не менее Ассасин убила их командира одним движением. Как бы они ни смотрели на ситуацию, она казалась нереальной.
Только Ши Фэн знал, насколько возможен этот подвиг на самом деле. В конце концов, Танцующее Пламя владела фрагментированным легендарным оружием, с которым не могло сравниться ни одно эпическое оружие. Более того, класс Ассасинов славился своим взрывным уроном, нанося значительные суммы за очень короткое время
Между тем, Теневой рейд был самым сильным взрывным навыком Танцующего Пламени. Если она нанесёт удар с помощью навыка, даже Рыцарь-Хранитель или Воин Щита второго порядка того же уровня окажется на краю смерти, если не умрет мгновенно, не говоря уже о Берсерке второго порядка.
После смерти Лэй Цзинъяна члены Небесного Погребения впали в панику, не зная, что делать дальше.
Вместе со смертью Лэй Цзинъяна исчезли пять Злых демонов, которых он призвал. Это было похоже на соль в открытой ране для членов Небесного Погребения.
Кола, Горлица и Е Умянь уже поразили умы врагов своей силой. Последователи Лэй Цзинъяна сомневались, что у них хватит сил превзойти Злого демона ранга величайшего лорда.
"Бесполезный мусор! Он действительно так быстро умер!" – лицо Падающего Огня стало хмурым, когда он увидел, как труп Лэй Цзинъяна превращается в частицы света. Он никогда не ожидал, что у Нулевого Крыла будет Ассасин второго порядка и три МТ второго порядка. Тут же он крикнул через командный чат:
– Всем отступать! Немедленно покиньте зону телепортации! Мы войдём с другой стороны!
На этом этапе игры игрокам было чрезвычайно трудно достичь второго порядка. Даже Чёрная Вода, с её богатыми ресурсами, до сих пор воспитала только нескольких экспертов второго порядка.
Тем не менее у Нулевого Крыла было не только три МТ второго порядка, но и Ассасин. Это привело его в настоящее замешательство.
Даже если бы Танцующее Пламя приняла участие в битве, Небесное Погребение и Чёрная Вода должны были бы противостоять Нулевому Крылу, полагаясь на пять Злых демонов ранга величайшего лорда, но теперь Лэй Цзинъян был мёртв, а Злые демоны исчезли. Даже если бы у них было численное преимущество, они потеряли любой импульс против Нулевого Крыла из-за потери. Теперь их шансы на победу были ничтожны, независимо от того, продолжат они сражаться или нет.
Самым мудрым решением сейчас было бы временно покинуть зону телепортации и попытаться вернуться с другой стороны. С ограниченным количеством входных слотов Нулевое Крыло не должно беспокоиться об их преследовании. На случай, если после того, как Нулевое Крыло покинет зону, в ней останется менее пятнадцати тысяч игроков, гильдия упустит возможность войти в Древнейшие божественные руины. Риск погони просто перевешивал выигрыш.
Однако, когда Падающий Огонь вывел свою команду из зоны телепортации, позади него появился снежно-белый кинжал, превратившийся в полосу серебряного света, вонзаясь в спину Элементалиста.
"Ещё один Ассасин?!" – Падающий Огонь запаниковал.
Но было уже слишком поздно уклоняться или блокировать атаку физически. Инстинктивно Падающий Огонь активировал Вспышку, исчезая с траектории атаки кинжала в самый критический момент и вновь появляясь в пятнадцати метрах от него. Затем он с мрачным выражением повернулся к игроку, который устроил ему засаду.
В отличие от гибкого Ассасина, напавшего из засады на Лэй Цзинъяна, Ассасин, напавший на Падающего Огня, был физически здоровым юношей.
Этот юноша был не кто иной, как Летящая Тень.
"Какая быстрая реакция!" – Летящая Тень был поражен, когда Падающий Огонь успешно избежал засады. –"Он уклонился от моей атаки несмотря на то, что был застигнут врасплох. Конечно же, я всё ещё не достиг уровня таких экспертов, как он".
Только что он был так близок к тому, чтобы убить Падающего Огня. По его мнению, он уже достаточно скрылся, и его атака была достаточно быстрой, но Падающий Огонь уклонился от его кинжала.
"Летящая Тень Нулевого Крыла?" – Падающий Огонь мгновенно узнал Летящую Тень, чувствуя себя не менее потрясённым, чем Ассасин. –"Как он может быть таким сильным?"
У него была подробная информация обо всех ведущих экспертах Нулевого Крыла, и Летящая Тень не носил чёрного плаща. Даже не имея навыка идентификации, он легко определил личность юноши по его внешности.
Судя по отчёту, который он прочитал, Летящая Тень был далеко не так силен, как Танцующее Пламя, Ассасин номер один Нулевого Крыла. Однако сейчас юноша проявил гораздо больше силы, чем говорилось в отчёте.
После того, как Падающий Огонь был повышен до второго порядка, он ни разу не натыкался на Ассасина первого порядка, который мог бы пройти в пределах десяти метров от него незамеченным. Только Ассасины второго порядка гильдии могли преуспеть.
"Может быть, он тоже игрок второго порядка?" – когда Падающий Огонь посмотрел на Летящую Тень, он почувствовал, что его мировоззрение начинает рушиться.
С каких это пор достичь второго порядка стало так легко? Тот факт, что у Нулевого Крыла имелся один Ассасин второго порядка, был достаточно удивительным, но он только что столкнулся с другим. Если бы он не среагировал достаточно быстро, то мог бы пасть от атаки Летящей Тени.
Наблюдая, как Летящая Тень снова приближается, Падающий Огонь начал двойной каст.
Внезапно из земли под ногами Ассасина поднялись каменные шипы. В то же время на юношу обрушилось большое количество ледяных мечей. Это заставило Летящую Тень сосредоточиться на атаках сверху и снизу, что резко замедлило его продвижение. Более того, он слегка напрягался каждый раз, когда блокировал ледяной меч.
Помимо атак Падающего Огня, Летящей Тени пришлось иметь дело с ближайшими членами Небесного Погребения и Чёрной Воды. На какое-то время все входящие атаки заставили Летящую Тень перейти в пассивное состояние. Он не мог сократить расстояние между собой и своей целью.
– Твоё снаряжение довольно хорошее, но, к сожалению, твои боевые стандарты уступают, – сказал Падающий Огонь, и по его лицу распространилась снисходительная улыбка, когда он наблюдал, как здоровье Ассасина медленно уменьшается.
Летящую Тень можно было бы считать первоклассным экспертом в первоклассной гильдии, но в глазах Падающего Огня он всё ещё был молод и нежен. Фокус Ассасина на уклонении и блокировании был особенно слабым и неэффективным. Даже без поддержки других игроков он мог легко убить этого игрока.
– Умри!
Падающий Огонь завершил последний слог своего заклинания и запустил заклинание второго порядка, Взрывные огненные стрелы, в Летящую Тень.
Однако, прежде чем он успел выпустить десятки пылающих стрел, образовавшихся над ним, в небе появился темно-синий магический массив, выпустив поток воды, который погасил стрелы.
Реагируя, Падающий Огонь использовал Вспышку снова, уклоняясь от спускающейся воды. К тому времени, когда он снова появился, сила потока уже вырезала массивный кратер в его прежнем положении, заполнив его водой.
"Как это возможно? Кто-то действительно раздавил мои Взрывные огненные стрелы?" – Падающего Огня охватило смятение, когда он смотрел на искусственный пруд.
Он произнес заклинание второго порядка, которое не должно было так легко рассыпаться даже под другим заклинанием второго порядка, но не только его Взрывные огненные стрелы были устранены, но и поток воды содержал достаточно силы разрушения, чтобы сформировать массивный кратер.
Но прежде, чем Падающий Огонь смог обнаружить нападавшего, более дюжины светло-голубых водяных копий полетели в его сторону. Копья появились почти в тот же самый момент, когда Падающий Огонь появился снова после использования Вспышки. Время и цель вражеского заклинателя были невероятно точны.
Ошеломлённый Падающий Огонь не смог вовремя защитить себя Ледяным барьером, и четыре водяных копья врезались в него, каждое нанося более шестнадцати тысяч единиц урона. Падающий Огонь, у которого было всего сорок тысяч НР, мгновенно умер…
Когда здоровье Элементалиста достигло нуля, он едва успел повернуть голову в сторону источника водяного копья. Примерно в тридцати метрах от него стояла гибкая, грациозная женщина в сиреневом одеянии и с тёмно-синим хрустальным посохом. Светло-голубой магический массив постепенно исчезал из-под ее ног, в то время как её окружала плотная, водяная мана.
"Ещё один игрок второго порядка?!" – хотя Падающий Огонь всё ещё хотел говорить, его зрение уже потемнело, и его тело рухнуло.
Когда Падающий Огонь рухнул, на поле битвы Нулевого Крыла и Небесного Погребения опустилась тишина.
– Командир?
– Командир действительно умер?
– У них тоже есть эксперт магического класса второго порядка?
Члены Чёрной Воды уставились на Водяную Розу, которая была ответственна за смерть Падающего Огня.
Падающий Огонь был одновременно одним из немногих игроков второго порядка и топовым экспертом в Чёрной Воды. Обычно Элементалист убивал их мгновенно, когда они вступали с ним в спарринг. Однако они только что видели, как этот человек умер после одного удара. Независимо от того, как они смотрели на ситуацию, это было совершенно невероятно.
Уровень подавления игроков второго порядка был намного больше, чем у игроков первого порядка над игроками нулевого порядка. Кроме того, как Элементалист, Падающий Огонь имел несколько пассивных навыков, которые увеличивали его магическое сопротивление, делая его намного жёстче против заклинаний.
Тем не менее Водяная Роза уничтожила Падающего Огня одним заклинанием. Было только две возможности объяснить результат. Во-первых, Водяная Роза использовала навык берсерка, за которым последовало проклятие первого порядка. Другая возможность заключалась в том, что Водяная Роза также была игроком второго порядка.
Когда игроки активировали навык берсерка, специальный эффект отображался на их телах. Только не все навыки берсерка давали видимые индикаторы. Как бы то ни было, когда игрок активировал навык берсерка, интенсивность его ауры резко возрастала, сообщая другим, что игрок активировал такой навык.
Однако Водяная Роза не проявила ни того, ни другого феномена, так что было очевидно, что она не активировала навык берсерка. Кроме того, они никак не могли пропустить произошедшие изменения. Все они обладали острыми чувствами как эксперты, и активация навыка берсерка была сродни включению света в тёмной комнате.
Когда члены Чёрной Воды рассматривали возможность того, что Нулевое Крыло также имело магический класс второго порядка, они не могли не содрогнуться.
МТ второго порядка были сильны только при танковании монстров; у них отсутствовал дамаг. Однако с магическими классами второго порядка это была совсем другая история. Магические классы уже обладали чрезвычайно высоким дамагом даже на первом порядке, и у них было больше AoE, чем у других классов. После их продвижения до второго порядка атаки магических классов станут ещё сильнее. Не будет преувеличением назвать магические классы второго порядка мобильными магическими турелями.
Если сравнивать только боевые возможности, то магические классы второго порядка были намного сильнее, чем другие классы.
Пока все боролись со своим шоком из-за смерти Падающего Огня, Водяная Роза использовала эту возможность, чтобы произнести заклинание второго порядка, Водяной район.
С женщиной Заклинательницей в центре проявился водный домен, охватывающий радиус в семьдесят метров. Любой из членов Небесного Погребения и Чёрной Воды, пойманных в Водяном районе, вскоре заметил быстрое падение основных атрибутов. В мгновение ока их основные атрибуты упали до семидесяти процентов от их первоначальных значений. Вслед за этим из лужи поднялись двенадцать восьмиметровых водяных змей, каждая издавала яростный рёв, эхом разносившийся по всей башне.
Каждая водяная змея обладала силой, способной соперничать с великим лордом такого же уровня. Под контролем Водяной Розы водяные змеи прыгали на игроков Небесного Погребения и Чёрной Воды.
Водяной район не был похож на обычное АоЕ и был классифицирован как доменный навык. Используя его для атаки, Водяная Роза не причинит вреда своим союзникам, как обычные заклинания AоE, пока она правильно контролирует заклинание.
Экспертам первого порядка будет очень трудно справиться с атаками великого лорда. Только МТ первого порядка того же уровня могли блокировать такие атаки, не получая большого урона. Однако, в отличие от обычных великих лордов, у которых были монотонные схемы атак, водяные змеи были гибкими, так как Водяная Роза контролировала их. Любой МТ, который не смог блокировать атаки змей, мгновенно терял более двадцати тысяч НР. Поскольку МТ Небесного Погребения и Чёрной Воды потеряли тридцать процентов своих основных атрибутов, водяным змеям потребовалось всего два удара, чтобы прикончить МТ пятидесятого уровня.
За короткий миг, прошедший с тех пор, как Водяная Роза скастовала Водяной район, она убила четырёх МТ пятидесятого уровня. Тыловые целители даже не имели шанса вылечить своих союзников…
– Чудовище! Она чудовище!
Эксперты Небесного Погребения и Чёрной Воды в полном ужасе уставились на Заклинательницу.
– Отступаем!
– Бегите! Там монстр!
Когда команда Волшебного Света Нулевого Крыла и группа в Доспехах Завоевателей одержали верх, а затем последовала внезапная резня Водяной Розы, члены Небесного Погребения и Чёрной Воды запаниковали. Вместо медленного организованного отступления они повернулись и бежали, как трусы.
Они не только потеряют уровень, если умрут, но и потеряют часть снаряжения. Для таких опытных игроков, как они, проигрыш был невыносимо болезненным. Следовательно, теперь, когда они знали, что им не справиться с Нулевым Крылом, они не будут продолжать бросаться в пасть смерти. Более того, их командиры, Лэй Цзинъян и Падающий Огонь, уже погибли.
– Старшая сестра Роза, ты не могла немного сдержаться? Мы едва кого-то убили, а ты уже их всех распугала. Как мы теперь будем получать дополнительный доход? – Теневой Меч и другие игроки Нулевого Крыла второго порядка разочарованно вздохнули, наблюдая, как члены Небесного Погребения и Чёрной Воды убегают.
Раньше они сдерживались, потому что боялись отпугнуть свою добычу.
На самом деле потребовалось довольно много сдержанности, чтобы затянуть эту битву, но их добыча бежала в страхе перед ними, прежде чем они смогли пожать плоды и убить их всех. Это расстроило Теневого Меча и остальных.
– Моя вина. В следующий раз я буду осторожнее, – сказала Водяная Роза, посылая своим спутникам извиняющийся взгляд. Она не ожидала, что игроки Небесного Погребения и Чёрной Воды окажутся такими трусливыми. До сих пор битва между их гильдиями была довольно ровной. На самом деле, Нулевое Крыло тоже не отделалось бы легко, если бы Небесное Погребение и Чёрная Вода продолжили бы борьбу. И все же, вместо того чтобы стоять на своём, члены обеих гильдий повернулись и убежали.
– Это тоже нормально. Просто убейте как можно больше, но будьте осторожны, чтобы оставаться рядом с командой и в зоне телепортации, – приказал Ши Фэн. Он не был особенно удивлён ответом их врагов.
Хотя эксперты Небесного Погребения и Чёрной Воды не были слабаками, серия ментальных ударов повергла их в панику.
К счастью, реакция Небесного Погребения и Чёрной Воды для Нулевого Крыла была на руку. По крайней мере, Нулевое Крыло теперь могло обеспечить больше входов для Древнейших божественных руин.
Теневой Меч, Блэки, Фиолетовое Облако, Безудержный Клинок, Манящее Лето и другие игроки второго порядка Нулевого Крыла начали вкладывать всё, что у них было, в свои битвы.
С подавляющей силой классов второго порядка Теневой Меч и другие ворвались в ряды Небесного Погребения и Чёрной Воды, как львы в стадо овец. Игроки магического класса гильдии, такие как Блэки, Фиолетовое Облако и Манящее Лето, доминировали на поле боя, как гуманоидные турели. Не имея никого, кто мог бы помешать их продвижению, каждый из них убивал более дюжины игроков с каждой атакой.
Это только побудило остальных членов Нулевого Крыла сражаться с ещё большим рвением.
К тому времени, как члены Небесного Погребения и Чёрной Воды покинули зону телепортации, они завалили свой путь трупами и экипировкой. Две гильдии потеряли почти две тысячи экспертов с начала битвы. Результат был поразительным.
Если бы эти жертвы были только обычными или элитными игроками, потеря была бы не такой болезненной, но игроки, убитые членами Нулевого Крыла, все являлись экспертами. Эти две гильдии потеряли столько же экспертов, сколько было в обычной, первоклассной гильдии.
– Поразительно! Значит, это и есть сила Нулевого Крыла?
– Разве кто-то не говорил, что Нулевое Крыло не может сравниться с Небесным Погребением и Чёрной Водой?
– Небесному Погребению очень не повезло. Мало того, что они находится в опасности потерять Город Древних Скал, но и войти в Древнейшие божественные руины также будет серьёзной проблемой.
Различные крупные державы уделяли очень пристальное внимание битве между Нулевым Крылом и Небесным Погребением, и присутствующие здесь сверхдержавы не были исключением. Однако никто из них и представить себе не мог, что такой исход возможен. Даже Пурпурный Нефрит, которая была высокого мнения о Нулевом Крыле, предполагала, что гильдия будет сражаться со своими врагами в лучшем случае до ничьей.
Тем не менее Нулевое Крыло фактически выгнало Небесное Погребение и Черную Воду из зоны телепортации, понеся при этом минимальные потери. Это полностью превзошло её ожидания.
Что касается различных гильдий и команд авантюристов, которые планировали войти в зону телепортации вблизи Нулевого Крыла, то они в страхе отпрянули, увидев мощь гильдии в бою.
– Командир, мы всё ещё собираемся атаковать? – не удержался и спросил своего командира Воин Щита пятидесятого уровня, одетый в чёрную броню.
– Атаковать? Ты самоубийца? Мы отступаем! Мы войдём с другой стороны!
После победы Нулевого Крыла над Небесным Погребением различные сверхдержавы в зоне телепортации не могли не пересмотреть своё мнение о Нулевом Крыле.
– Нулевое Крыло довольно способное. Неудивительно, что они осмелились проигнорировать предупреждение нашей гильдии. Возможно, было бы неплохо подумать о партнёрстве с ними в рейде на Древнейшие божественные руины, – пробормотал мужчина средних лет в чёрных доспехах, с интересом глядя на членов Нулевого Крыла. Он нёс большой меч с рунами, которые излучали леденящую ауру.
Древнейшие божественные руины были сродни подземелью. Если кто-то хотел прогрессировать внутри руин, им нужен был определенный уровень силы, будь то базовые атрибуты или боевые стандарты. Также по мере углубления в руины возрастала сложность.
Достигнув четвёртого этажа подземелья Древнейших божественны руин, игроки столкнулись с необычайно строгими требованиями. На самом деле, пройти с четвёртого этажа на пятый, где находились ворота в Город Древних, было так трудно, что одна команда гильдии больше не могла преодолеть вызов. Работая вместе, у них будет больше шансов добраться до пятого этажа подземелья.
Слова мужчины средних лет удивили стоявших рядом игроков.
Мужчина средних лет перед ними был не кто иной, как Разрушенный Город, высший эшелон из Возвращения Короля. Несколько лет назад он был очень знаменит в мире виртуальных игр. Даже глава гильдии Возвращения Короля должен был относиться к Разрушенному Городу с уважением.
Разрушенный Город не очень часто хвалил игроков или силы. Последний игрок, которого хвалил Разрушенный Город, стал нынешним лидером гильдии Возвращение Короля.
Поэтому члены Возвращения Короля сочли поистине удивительным, что Разрушенный Город восхваляет Нулевое Крыло.
– Дядя Город, а Вы не слишком высокого мнения о них? Они просто оттолкнули выскочек вроде Небесного Погребения и Чёрной Воды. Нулевое Крыло всё ещё не доросли, чтобы работать вместе с нами, – насмешливо сказал красивый юноша рядом с Разрушенным Городом. Юноша был одет в темно-серую латную броню и держал в правой руке одноручный топор, на котором были выгравированы красивые руны, а в левой – башенный щит, сделанный из чешуи.
– Океан, у дяди Города должны быть причины так говорить. Хотя не все члены команды Нулевого Крыла обладают чудовищными базовыми характеристиками, общая сила команды значительна. Войдя в Древнейшие божественные руины, Нулевое Крыло будет хорошим выбором в качестве партнёра, – сказала Молящийся Лотос, одетая в белые священные одежды, и покачала головой. Она не особенно одобряла мнение Бурного Океана.
Хотя Бурный Океан недавно получил повышение, став одним из арбитров Возвращения Короля, и был одним из немногих игроков второго порядка гильдии, его мышление было поверхностным. Как и Разрушенный Город, Молящийся Лотос чувствовала, что они не должны недооценивать силу Нулевого Крыла.
На протяжении всей битвы она вообще не видела, чтобы Ши Фэн действовал. Это доказывало, что Нулевое Крыло всё ещё сдерживалось и было далеко не так просто, как все полагали.
– Нулевое Крыло хорошо только в PvP. Нам предстоит столкнуться с бесконечным количеством монстров и различных ловушек в Древнейших божественных руинах. Просто расчистить третий этаж было бы огромной проблемой, не говоря уже о том, чтобы добраться до пятого этажа.
– Кроме нас, сверхдержав, ни одна команда не зачистила третий этаж руин. Вы также должны знать, что нельзя полагаться только на мощные атрибуты, чтобы зачисть третий этаж. Мы поговорим о сотрудничестве после того, как они доберутся до четвёртого этажа.
Бурный Океан фыркнул, подумав, что мнение и Разрушенного Города, и Молящегося Лотоса о Нулевом Крыле были слишком щедрыми.
Бурный Океан был не единственным человеком с таким мнением. Другие эксперты Возвращения Короля согласились с мыслями Бурного Океана. Если бы они сотрудничали с Нулевым Крылом, им пришлось бы разделить половину своих слотов, чтобы войти на пятый этаж.
Что за гильдия – Нулевое Крыло? А что за гильдия Возвращение Короля? Неужели Нулевое Крыло вообще имеет право делить половину слотов с ними?
Со временем борьба в зоне телепортации усилилась. В зоне телепортации в бой вступали и другие силы. Теперь даже различные силы, которые не решались спровоцировать Нулевое Крыло, решили попробовать.
Борьба за входные слоты продолжалась более получаса. На этот раз интенсивность сражения была беспрецедентной. Трупы игроков усеивали зону телепортации.
В итоге различные сверхдержавы всё равно заняли большинство входных слотов, в то время как альянс первоклассных гильдий и альянс лучших команд авантюристов претендовали только на небольшую часть.
Среди различных сил, участвовавших в борьбе, выступление Нулевого Крыла было самым экстраординарным.
Несмотря на то, что Нулевое Крыло начало борьбу с менее чем двумя тысячами членов, у них всё ещё было более тысячи двухсот членов внутри зоны телепортации к тому времени, когда борьба закончилась. Гильдия претендовала почти на десятую часть доступных мест для входа, лишь немного меньше, чем различные сверхдержавы.
Среди различных сверхдержав, Тайный Павильон имел лучшую производительность, обеспечивая ровно две тысячи слотов. Хотя Тайный Павильон был более чем способен получить больше, чем это, он намеренно сдерживался, чтобы не выделяться. Каждая из других сверхдержав обеспечила около полутора тысяч слотов, что было чуть больше Нулевого Крыла.
Это также было причиной, по которой производительность Нулевого Крыла шокировала всех.
Различные сверхдержавы начали борьбу, по крайней мере, с шестью тысячами членов, но Нулевое Крыло достигло почти аналогичного результата с менее чем двумя тысячами членов. Этот боевой рекорд был немного устрашающим.
– Вот чёрт! Я думал, что с выбыванием Небесного Погребения и Чёрной Водой мы получим больше слотов. Почему мы в конечном итоге получили меньше слотов, чем в предыдущих рейдах?!
– Вот именно! Если бы я знал, что что-то подобное произойдёт, я бы предпочел, чтобы победили Небесное Погребение или Чёрная Вода.
Высшие эшелоны различных первоклассных гильдий и команд авантюристов щёлкали языками от гнева и зависти, глядя на членов Нулевого Крыла.
Было общеизвестно, что команды будут иметь большее преимущество в руинах, если они войдут с большим количеством игроков. Теперь, когда Нулевое Крыло могло отправить более тысячи двухсот членов в руины, гильдия действительно могла добраться до пятого этажа и войти Город Древних из слухов.
В то время как все остальные были потрясены силой Нулевого Крыла, Ши Фэн был в восторге.
Нулевое Крыло заработало более пять тысяч единиц снаряжения верхнего уровня в борьбе за входные слоты. Хотя большинство было сорок пятого уровня ранга чистого золота, оно всё ещё было ценным. Для сравнения, Нулевое Крыло понесло практически незначительные потери.
Нулевое Крыло понесло шестьсот с лишним потерь в битве, причём большинство из них были учениками Додзё Белого Тигра. Ученики были одеты только в стандартное элитное снаряжение пятидесятоно уровня. Они также нашли кое-что из потерянного оружия и снаряжения. Следовательно, Нулевое Крыло заработало целое состояние в этой битве.
Когда в зоне телепортации находилось менее пятнадцати тысяч игроков, её окутало голубое свечение. Игроки внутри зоны исчезли через мгновение, оставив позади пустой участок земли. Члены различных крупных держав, оставшихся внутри башни, быстро распространили новость об исходе битвы.
С помощью системы телепортации выжившие члены Нулевого Крыла мгновенно прибыли в темный каньон. В небе висели три сверкающие серебряные луны. Видимость внутри каньона также была очень плохой. В лучшем случае, они могли видеть в радиусе двухсот метров вокруг себя, и они не могли ощутить никаких других существ, что внушало глубокий страх и неуверенность.
– Значит, это первый этаж Древнейших божественных руин? – пробормотала Водяная Роза, с любопытством оглядывая окрестности. С её телосложением игрока второго порядка, девушка вскоре обнаружила скрытые угрозы вокруг них.
Группа скелетов нежити пряталась на вершине каньона, неся тяжёлые арбалеты, которые могли запускать болты с силой, соперничающей с навыками второго порядка. Было очевидно, что эти скелеты уже заметили их команду и были готовы стрелять из арбалетов в любой момент.
Помимо скелетов с арбалетами, Водяная Роза заметила большое количество призраков, мелькающих и исчезающих на тропинке впереди. Призраки бродили по дну каньона, и даже самый слабый из них был вождём пятидесятого уровня, в то время как самые сильные были величайшими лордами пятьдесят пятого уровня. Если бы игроки случайно спровоцировали этих монстров, последствия были бы невообразимы.
Команды различных сверхдержав быстро продвигались по заранее определённому пути, словно давно уже ознакомившись с этим этажом. По мере продвижения команды сверхдержав умело отталкивали любых призраков, которых они встречали, уклоняясь от тяжёлых арбалетных болтов.
Для сравнения, альянс, образованный лучшими командами авантюристов, быстро был остановлен могущественными призраками, а их члены были изрешечены арбалетными болтами сверху каньона.
– Чёрт побери! Почему это так трудно?
Высшие эшелоны различных команд авантюристов нахмурились, увидев трудности первого этажа. Они были в растерянности. Видя это, члены сверхдержав неодобрительно покачали головами.
Древнейшие божественные руины были чрезвычайно опасным местом, но команды авантюристов считали, что попасть в руины было самой трудной частью. Борьба в зоне телепортации была просто прелюдией к тому, что должно было произойти.
Прежде чем альянс команды авантюристов смог придумать план, они заметили, что члены Нулевого Крыла делают большие шаги к воротам на следующий этаж.
– Они что, сошли с ума? – верхние эшелоны различных команд авантюристов разинули рты, бесстрашно наблюдая за наступлением Нулевого Крыла.
Альянс команд авантюристов был не единственной силой, сбитой с толку внезапным наступлением Нулевого Крыла. Высшие эшелоны нескольких сверхдержав и альянс первоклассных гильдий также недоверчиво посмотрели на Нулевое Крыло.
– Что Нулевое Крыло пытается сделать?
Поведение Нулевого Крыла сбило всех с толку.
Местность тёмного каньона была сложной. Хотя, казалось, было много путей, которые могли бы привести к вершине каньона, только некоторые из них были фактически жизнеспособны. Кроме того, при прохождении различных путей очень важным было время. Одна ошибка может легко поставить всю команду в опасное положение. Не было бы ничего удивительного, если бы команду вообще исключили.
Хотя игроки теряли только двадцать процентов своего опыта и возвращались обратно в исходную точку, когда они умирали в Древнейших божественных руинах, множественные смерти значительно ослабляли команду и увеличивали сложность рейда.
Для новичков в Древнейших божественных руинах, таких как Нулевое Крыло и альянс команд авантюристов, самым безопасным путем через темный каньон было следовать за различными сверхдержавами, которые уже были знакомы с испытанием первого этажа.
Конечно, тащиться по пятам не обязательно означало находиться в безопасности. Даже если две команды пойдут по одному и тому же пути, их время не будет одинаковым. В этом случае все будет зависеть от способностей командира. Хотя для двух сверхдержав, впервые совершивших набег на руины, это не будет проблемой. Руководство сил прекрасно понимало положение своей команды и могло минимизировать свои потери, следуя за другими сверхдержавами. Однако цепочка командования альянса команд авантюристов была хаотичной из-за многочисленных лидеров. В результате альянс команд авантюристов понес много потерь, пытаясь последовать за сверхдержавой. Но альянсу всё же повезло больше, чем если бы он пошёл своим путём.
Тем не менее Нулевое Крыло даже не понимало такого основного принципа и направилось прямиком к вершине каньона. Более того, члены Нулевого Крыла двигались большими шагами, не обращая внимания на монстров на своём пути, в отличие от других команд, которые осторожно и неуклонно продвигались вперёд.
Внезапно, Кола, Горлица, Е Умянь и Фиолетовое Облако устремились вперёд команды Нулевого Крыла, бросаясь на гравийную дорожку, которая содержала множество блуждающих призраков. Тем временем пятнадцать МТ из команды Волшебного Света охраняли тыл команды, в то время как группы в Доспехах Завоевателей разделились и прикрывали бока.
petsОписание монстров / мобов
[Призрачный рыцарь] (нежить, вождь)
Уровень: 50
НР: 6 000 000/6 000 000
petsОписание монстров / мобов
[Призрачный берсерк] (нежить, лорд)
Уровень: 52
HP: 17 000 000/17 000 000
petsОписание монстров / мобов
[Призрачный генерал] (нежить, величайший лорд)
Уровень: 55
HP: 85 000 000/85 000 000
…
Когда Кола и остальные двинулись через каньон, блуждающие Призрачные рыцари и Призрачные берсерки быстро обнаружили их присутствие. Как голодные волки, только что обнаружившие мясо, призраки устремились к трио МТ.
– Они хотят, чтобы их убили?
– Они действительно пытаются гриндить призраков, как если бы они были обычными монстрами?
Все были ошеломлены, наблюдая, как Кола, Горлица и Е Умянь привлекают всё больше и больше Призрачных рыцарей и Призрачных берсерков.
Древнейшие божественные руины имели бесконечный запас монстров, и даже если игроки убивали этих монстров, присуждённый опыт и добыча были незначительны по сравнению с монстрами за пределами руин. Гринд этих монстров просто не стоил затраченных усилий. Хотя для различных присутствующих здесь сил это не имело особого значения, даже если бы большое количество Призрачных рыцарей и Призрачных берсерков объединилось против них, поскольку они были более чем способны победить этих монстров.
Вместо этого истинная опасность каньона исходила от многочисленных скелетов, размещенных на вершине. Болты, которыми они стреляли из своих тяжёлых арбалетов, были столь же мощными, как и атаки второго порядка. Даже на МТ 50-го уровня первого порядка были бы вынуждены отступить на несколько шагов и потерять около четырёх тысяч НР, если бы они заблокировали один из этих болтов своими щитами. Если бы их ударили прямо, они были бы мертвы после двух или трёх попаданий.
Поэтому при выборе пути через каньон было важно выбрать путь с благоприятной местностью, который можно было бы использовать для блокирования арбалетных атак и снижения шансов встретить Призрачных генералов.
В мгновение ока более пятисот Призрачных рыцарей и десятки Призрачных берсерков погнались за Колой и остальными. Более того, скелеты по обе стороны каньона целились и стреляли из своих арбалетов в троицу МТ.
Однако Кола и остальные не обращали никакого внимания на бесчисленные приближающиеся атаки и продолжали бездумно продвигаться вперёд, привлекая все больше монстров. Суматоха даже привлекла некоторых Призрачных генералов.
– Хорошо! Все, вперёд! Следуйте за группой Колы! – Ши Фэн улыбнулся, увидев, как рой монстров напал на Колу и других.
На этой стадии игры никто не был так хорошо знаком с Древнейшими божественными руинами, как он.
Он знал, что Древнейшие божественные руины были испытанием на выживание. Хотя это был первый раз, когда он посетил Древнейшие божественные руины в Империи Орков, все руины давали почти одинаковые испытания. В его предыдущей жизни было общеизвестно, что испытание на первом этаже Древнейших божественных руин станет более опасным, поскольку команды будут проводить здесь больше времени.
Возьмём, к примеру, различные сверхдержавы. Хотя они уже ознакомились с путями к вершине каньона и, следовательно, могли ограничить количество арбалетных атак, которые достигали их команд, полностью избежать жертв было невозможно. На самом деле, команды различных сверхдержав постоянно теряли членов во время продвижения. Более того, чем ближе они подходили к вершине каньона, тем тяжелее становились их потери. Что ещё хуже, игроки, которые умерли и позволили системе воскресить их, снова появлялись в начальной точке. Как только они это сделают, у них не будет возможности догнать свои основные силы. Что касается того, чтобы команда остановилась на полпути, чтобы воскресить павших, это только приведёт к тому, что команда понесет ещё больше потерь.
Из-за этого члены команды, которые умерли на полпути через каньон, были по факту устранены, если не произошло уничтожения всей команды.
Лучший способ бросить вызов испытанию первого этажа состоял в том, чтобы послать игрока в качестве приманки и привлечь огонь противника, в то время как остальная команда будет следовать за ним. Это значительно уменьшило бы количество атак, которые получала команда, и было намного безопаснее, чем следовать по одному из более защищённых маршрутов.
Единственная проблема с этим методом заключалась в том, что игроки, выступающие в роли приманки, должны были быть достаточно сильными. Главные силы также должны были держаться на достаточном расстоянии от приманки. Если главные силы подойдут слишком близко, они потянут на себя агро возбужденных монстров. Если бы главные силы слишком отстали, приманка могла бы уйти за пределы досягаемости атаки скелетов.
К счастью, это был не первый раз, когда Ши Фэн использовал данную стратегию. Его понимание расположения своей команды было невероятно точным.
С Фиолетовым Облаком в центре группа Колы двинулась вперёд. По мере того, как они сталкивались с многочисленными атаками, их здоровье неуклонно снижалось.
К счастью, Призрачные рыцари ранга вождя и Призрачные берсерки ранга лорда не представляли большой угрозы. Истинная угроза исходила от Призрачных генералов и тяжёлых арбалетных атак с обеих сторон каньона, в частности. В настоящее время рой Призрачных рыцарей преследовал группу Колы из четырех человек, и хотя ситуация выглядела ужасной, это работало в пользу группы, поскольку Призрачным генералам было трудно добраться до игроков. К сожалению, то же самое нельзя было сказать об арбалетных атаках.
Когда Кола, Горлица и Е Умянь использовали свои щиты, чтобы блокировать входящие арбалетные болты, они немного напрягались и теряли около полутора тысяч НР. Когда другие силы заметили ущерб, нанесенный Коле и его команде, они не могли сдержать свою ревность.
В отличие от Колы и других, их МТ получили более четырёх тысяч единиц урона, даже когда они успешно блокировали арбалетные болты. Это означало, что трио МТ из Нулевого Крыла могло выдержать в три раза больше атак, чем их МТ. Однако они всё ещё высмеивали Нулевое Крыло за глупое руководство. Если бы Кола и его спутники имели поддержку большого числа целителей, они были бы практически неубиваемы.
И всё же Нулевое Крыло фактически позволило этим трём мощным МТ вырваться вперёд самостоятельно! Это была безрассудная трата ресурсов!
С тем, как команда использовала Колу и других, не имело бы значения, если бы они могли выдержать два или три удара больше, чем другие МТ.
Конечно же здоровье, Колы, Горлицы и Е Умяня начало быстро снижаться. За короткое время они потеряли более трети своего здоровья. Высшие эшелоны различных сверхдержав оплакивали эту потерю. У трио МТ был только один поддерживающий их целитель, и этого было просто недостаточно, чтобы сохранить жизнь трем игрокам.
Но ещё через мгновение сверхдержавы заметили нечто странное. Несмотря на то, что здоровье Колы, Горлицы и Е Умяня уже упало ниже отметки в двадцати пяти процентов, Фиолетовое Облако не была готова произносить никаких заклинаний.
– Что происходит? Разве эта девушка не Клирик? Или у неё какие-то претензии к этим МТ? – все в замешательстве смотрели на Фиолетовое Облако.
Однако, пока зрители гадали о нерешительности молодой женщины, Кола взглянул на свою собственную шкалу здоровья.
– Давайте начнём! – проговорил Кола. Вместо паники в его голосе прозвучал намёк на волнение.
Горлица и остальные кивнули в ответ.
После чего Кола закричал, прежде чем выпустить ослепительное золотое свечение. Внезапно с неба спустился золотой столб света и окутал группу Колы, осветив тёмный каньон.
Внезапно четыре золотых барьера окружили каждого члена группы.
Движение, которое только что использовал Кола, было не чем иным, как навыком второго порядка, Божественным щитом, который Ши Фэн получил с Бескостной Земли. При активации навык предоставлял бафф Божественного щита, который длился тридцать секунд, максимум десяти игрокам. Бафф уменьшал входящий урон от атак третьего порядка или ниже на пятьдесят процентов, а от атак выше третьего порядка на двадцать процентов. Бафф также увеличивал скорость атаки и движения на двадцать процентов, а полученные исцеляющие эффекты на сто процентов. Божественный щит был очень мощным навыком, хотя у него была и обратная сторона: часовое время восстановления.
Фиолетовое Облако также использовала заклинание второго порядка, Святую молитву. Заклинание воздействовало на всех союзников в радиусе пятидесяти метров и давало им бафф лечения по времени, который исцелял их на основе маны Фиолетового Облака. Кроме того, игроки, затронутые Святой молитвой, получат бафф уменьшения урона на двадцать процентов. Заклинание имело минутную продолжительность и двадцатиминутную перезарядку.
Под воздействием этих двух навыков каждый из членов группы Колы восстанавливал более восьми тысяч НР каждую секунду. Ущерб, который они получили, также был уменьшен до жалкой суммы. Такой поворот событий позволил группе Колы легко продвигаться вперёд, в то время как остальная команда Нулевого Крыла следовала за ними.
Менее чем за минуту члены Нулевого Крыла достигли вершины каньона…
Звуки битвы заполнили тёмный каньон, но когда члены Нулевого Крыла достигли вершины, различные силы, которые всё ещё были вовлечены в бой, замолчали.
– Это действительно возможно?
На мгновение все растерялись, уставившись на членов Нулевого Крыла.
Они потратили массу усилий и принесли множество жертв во время своих предыдущих рейдов, чтобы найти лучший маршрут вверх по каньону, и они всё равно пострадают, прежде чем достигнут безопасной зоны на его вершине.
Тем не менее Нулевое Крыло бежало к вершине каньона, не обращая внимания на окружающую обстановку. Команда гильдии не только преуспела, но и потеряла всего несколько десятков игроков, что было практически ничтожно.
– Конечно, Нулевое Крыло экстраординарно, – пробормотала Молящийся Лотос, её ресницы затрепетали, когда девушка наблюдала за Ши Фэном, лидером команды Нулевого Крыла.
Ни одна другая гильдия не осмелилась бы на такую дерзость.
Два навыка, которые использовала группа Колы, были особенно сильны. Хотя они не были навыками неуязвимости, объединенный эффект свел на нет угрозу как от призраков, так и от тяжелых арбалетов.
– Они прорвались только благодаря мощным характеристикам и навыкам, – сказал Бурный Океан, прищёлкнув языком. – Следующие этажи будут ещё сложнее, и основные атрибуты станут менее важными. Если они попытаются выкинуть ещё один подобный трюк, их убьют.
– М-м-м... – на этот раз Молящийся Лотос не стала упрекать Бурного Океана.
В конце концов, то, что сказал юноша Воин Щита, было правдой.
По мере того как игроки углублялись в Древнейшие божественные руины, испытания, с которыми они сталкивались, становились все более трудными. Они также столкнутся с большим количеством различных ловушек. Вместо того, чтобы просто полагаться на грубую силу, игрокам придется полагаться на свои технические способности на нижних этажах.
Метод грубой силы, который использовало Нулевое Крыло, был жизнеспособен только на первом этаже. Зачистить следующие этажи тем же способом было бы невозможно.
Но соответственно у игроков будет больше шансов столкнуться с возможностями и сокровищами, чем дальше они будут исследовать. На первом этаже руин не было практически ничего примечательного. Было бы чрезвычайно удачно, если бы они даже наткнулись на бронзовый сундук с сокровищами. Хотя игроки также могли найти боевые приёмы на первом подземном этаже, шансы на это были чрезвычайно малы.
Если бы кто-то хотел получить лучшую добычу, он должен был бы достичь третьего этажа Древнейших божественны руин. Только на третьем этаже и ниже предлагалось высококачественное снаряжение пятидесятого с лишним уровня. В то же время шансы найти боевые приёмы и другие сокровища также увеличивались.
Добравшись до вершины каньона, Ши Фэн не спешил пробираться через руины. Вместо этого он велел всем отдыхать в безопасной зоне.
Выносливость и концентрация игроков подвергались гораздо более серьёзному давлению в Древнейших божественных руинах, чем за их пределами. Если они не отдохнут, то могут провалить испытания, которые должны быть сносными. Между тем, единственными местами, где игроки могли отдохнуть в Древнейших божественных руинах, были установленные системой безопасные зоны. Ловушки и монстры были повсюду, и если бы они расслабились, даже на мгновение, в этих местах, они быстро потеряли бы свои жизни.
После того, как члены Нулевого Крыла отдохнули некоторое время, команды различных сверхдержав начали прибывать в безопасную зону, одна за другой.
Однако, в отличие от Нулевого Крыла, различные сверхдержавы имели только около восьмидесяти процентов из полутора с лишним тысяч членов, с которыми они вошли в руины. Остальные игроки должны были ждать, пока система воскресит их, формируя команды с другими игроками, чтобы искать возможности и сокровища на первом этаже.
После того, как все отдохнули, они направились ко второму подземному этажу.
На втором этаже находился древний лес. Видимость здесь была ещё хуже, чем в тёмном каньоне первого этажа. Даже игроки второго порядка могли видеть только на расстоянии восьмидесяти метров. Когда игроки пересекали лес, их время от времени бомбардировали всевозможные атаки заклинаний из ниоткуда. Эти заклинания наносили такие удары, что даже МТ второго порядка могли держаться только три или четыре прямых попадания. МТ первого уровня повезло, если они могли пережить даже два попадания.
Если игроки хотят добраться до следующей безопасной зоны живыми, им придется полагаться на свою индивидуальную скорость реакции и принятия решений. Они должны были бы уклоняться или блокировать атаку мгновенно, когда они становились целью. Только так у целителей будет шанс исцелить их. Все исцеления в мире не спасут их, если заклинание ударит их напрямую.
Второй этаж руин также был намного больше первого, что свидетельствовало об уникальной природе Древнейших божественны руин. По мере того, как команды прогрессировали, они сталкивались с большими картами, что заставляло игроков преодолевать большие расстояния и сталкиваться с большей опасностью.
У Ши Фэна не было никакой специальной стратегии, чтобы пройти испытание на втором этаже. Он мог только послать команду Волшебного Света и группы Доспехов Завоевателей, чтобы танки могли принять как можно больше ударов, ограничивая количество потерь, которые понесёт команда. В целом, Нулевое Крыло держалось далеко не так хорошо, как различные сверхдержавы.
Достигнув третьего подземного этажа, возросшие трудности стали особенно очевидны.
Необходимый метод зачистки третьего этажа не был похож на первые два. Различные атаки и ловушки, с которыми приходилось сталкиваться игрокам, также изменились. Теперь игроки должны были собрать достаточное количество Камней телепортации, чтобы перейти на четвёртый этаж. Каждый Камень телепортации мог переносить только сто игроков, и только монстры ранга величайшего лорда третьего этажа могли сбросить их.
Можно было только представить, как трудно было бы убить Босса ранга величайшего лорда в такой опасной обстановке.
"Неудивительно, что до сих пор только различные сверхдержавы прошли через третий этаж, оставив позади альянс первоклассных гильдий", – когда Ши Фэн стоял на стартовой площадке третьего этажа и наблюдал за бесплодной пустошью перед собой, он не мог не нахмуриться.
Небо над равниной, насколько он мог видеть, затянули грозовые тучи. Молнии часто падали вниз, украшая землю опаленными следами.
Удары молнии не только содержали много энергии, но и были чрезвычайно быстрыми, значительно быстрее, чем обычные атаки заклинаний.
Столкнувшись с обычной атакой заклинаний, опытные игроки могли уклоняться или блокировать, пока заклинание было брошено с определенного расстояния, но удары молнии сверху были невероятно быстрыми. Увеличение сложности этого испытания было огромным. Кроме того, игроки должны были убить величайших лордов пятьдесят пятого уровня.
Однако команды различных сверхдержав, которые только что прибыли, отреагировали так, как будто они не видели молний, бомбардирующих равнину. Они быстро разделились на две группы, оставив одну в безопасной зоне, в то время как другая смело зашагала в бесплодную пустошь в поисках Грозовых зверей и Грозовых элементалей величайших лордов.
Молнии продолжали падать с неба, но члены сверхдержав быстро маневрировали вокруг ударов. За исключением нескольких неудачливых игроков, которые стали мишенью для многочисленных ударов молний, большинство смогли увернуться от естественных атак. Даже если им не удастся вовремя увернуться, целители их команды быстро восстановят их потерянное здоровье.
В отличие от них, первоклассные гильдии и команды авантюристов не были уверены в том, как продолжать двигаться вперёд.
Если бы им только пришлось уворачиваться от ударов молний, большинство их членов продержались бы, но с добавлением монстров наступил бы хаос. Они либо падут от молнии, либо монстры убьют их.
– Ну и что с того, что у них так много игроков? Они всё равно не зачистят третий этаж, – Бурный Океан не мог не одарить команду Нулевого Крыла, которая всё ещё занимала исходную точку, насмешливой ухмылкой.
Основные атрибуты игрока больше не были ключом к зачистке испытания, как только они достигли третьего этажа подземелья. Здесь большее значение имели индивидуальные боевые стандарты. Если команда не могла победить Боссов ранга величайшего лорда, будучи осыпанной ударами молний, она не рискнула бы продвигаться в Древнейшие божественные руины дальше.
– Лидер гильдии, скорость атаки ударов молний и их количество слишком высоки. Я боюсь, что не более пятидесяти наших членов смогут сражаться, уклоняясь от ударов. Должны ли мы гриндить Боссов для Камней телепортации всего лишь командой из пятидесяти человек? Хотя это замедлит нас, у нас не должно быть проблем со сбором необходимых Камней телепортации, – предложила Водяная Роза.
Если бы любая другая гильдия, за исключением сверхдержав, столкнулась с такой ситуацией, они, скорее всего, застряли бы здесь. Даже у Нулевого Крыла было всего несколько экспертов, которые могли сражаться в этой зоне молний. Даже боевые массивы Доспехов Завоевателя не были бы очень эффективны. Между тем, попытка совершить набег на величайших лордов с таким небольшим количеством экспертов была невозможна. Именно поэтому различные первоклассные гильдии, которые ранее достигли третьего этажа руин, так и не зачистили его.
Однако Нулевое Крыло было другим. В его команде было более десяти игроков второго порядка, и у них не должно было возникнуть проблем с формированием рейдовой команды из пятидесяти человек, которая могла бы уклоняться от молний, сражаясь с Боссами. К сожалению, набеги на величайших лордов пятьдесят пятого уровня, состоящих всего из пятидесяти членов, заняли бы много времени, больше времени, чем у рейдовых команд различных сверхдержав, каждая из которых насчитывала около трёхсот членов.
– Не надо, мы пойдём все вместе! – сказал Ши Фэн, улыбаясь и качая головой.
– Все? – на мгновение Водяная Роза подумала, что ослышалась.
– Расслабься. Если бы это была какая-то другая ловушка, у нас, возможно, не было бы способа справиться с ней, но если нам придётся иметь дело только с молнией, нам не придётся беспокоиться, – сказал Ши Фэн. Затем он достал из сумки толстый старинный том.
Это была Древняя Книга Погоды!
По всей огромной пустоши различные сверхдержавы охотились на Боссов с организованной точностью. Между тем, первоклассные гильдии и лучшие команды авантюристов могли только наблюдать из безопасной зоны.
Хотя в этих командах было несколько экспертов, которые могли уклоняться от ударов молний, игроки, которые могли уклоняться во время боя с величайшим лордом, были так же редки, как перо феникса.
Величайший лорд пятьдесят пятого уровня уже был чрезвычайно трудным противником, и команды теряли игроков даже во время обычного рейда. Следовательно, попытка совершить набег на одного из них, будучи сильно покалеченным, была бы просто самоубийством.
Чтобы компенсировать недостаток численности, различные первоклассные гильдии и лучшие команды авантюристов попытались объединить своих экспертов для набега на Боссов. Однако, несмотря на многочисленные попытки, они потерпели неудачу.
Хотя союз различных первоклассных гильдий и команд авантюристов позволил им создать рейдовую команду с достаточным количеством рабочей силы, окружающая среда благоприятствовала Грозовым элементалям и Грозовым зверям ранга величайшего лорда. Окружающая среда третьего этажа увеличила все навыки и заклинания типа молнии на тридцать процентов.
Классы тканевой брони, которые имели низкие здоровье и защиту, скорее всего, умрут мгновенно, если им не удастся уклониться от навыков Грозовых элементалей или Грозовых зверей. Этот бой не допускал ошибок.
Однако игрокам было бы трудно избежать ошибок, постоянно подвергаясь бомбардировке молниями.
В конце концов, команда альянса была уничтожена после потери стольких членов в середине битвы.
Пока первоклассные гильдии и лучшие команды авантюристов отдыхали, Ши Фэн повел всю свою команду в зону молний. Как будто он пропустил их трагическое падение после битвы в пустоши.
– Они идут все? Неужели члены Нулевого Крыла сошли с ума?
– Что они пытаются сделать?
– Даже если одна смерть стоит всего двадцать процентов опыта, неужели они должны быть такими безрассудными?
Когда члены различных первоклассных гильдий и команд авантюристов увидели, что Нулевое Крыло направляется на равнины, они подумали, что члены Нулевого Крыла сошли с ума.
В этой молниеносной пустоши основные атрибуты игрока не имели такого значения, как на предыдущих этажах. Здесь боевые стандарты были гораздо важнее. Даже если команда ворвётся в молниеносную пустошь с тысячью членов, каждый член пострадает от такого же количества ударов молнии. На самом деле, у игроков было бы больше шансов получить удар. Это было связано с тем, что у игроков было бы меньше пространства для маневра в большой группе. Более того, если бы игроки не были осторожны, когда они уклонялись, они, скорее всего, избежали бы своего собственного удара молнией только для того, чтобы получить удар от своего соседа.
Различные силы были не единственными, кого смутило нелепое решение Ши Фэна. Даже члены Нулевого Крыла были сбиты с толку. Они видели, как эксперты из различных первоклассных гильдий и лучших команд авантюристов в итоге умерли после боя в пустоши. Они также знали, что стандарты этих экспертов были намного выше, чем у них. Если бы они бросились на равнины, их, несомненно, постигла бы та же участь.
Когда члены Нулевого Крыла приблизились к границе безопасной зоны и собирались войти в зону молний, они не могли сдержать свою растущую нервозность.
"Почему они здесь?" – Бурный Океан, который в настоящее время сражался в зоне, был удивлён, заметив, что команда Нулевого Крыла вошла в освещённую пустошь. –"Неужели они настолько устали от жизни?"
Команда Нулевого Крыла насчитывала более тысячи членов, и если бы она попыталась войти в зону с таким количеством игроков, количество ударов молний, которые обрушились бы на команду, было бы ошеломляющим. Даже такие сверхдержавы, как Возвращение Короля, не решились бы на такой трюк.
"Может ли Нулевое Крыло экспериментировать и пытаться увидеть, сколько его членов могут выжить в битве в зоне молний?" – Молящийся Лотос, которая произносила исцеляющее заклинание, была так же ошеломлена, увидев наступление Нулевого Крыла.
Пока члены различных сверхдержав гадали, один игрок из Нулевого Крыла за другим входил в зону.
Смотреть, как тысяча с лишним игроков ступают в молниеносную пустошь, было необычайно привлекательно. Почти все с любопытством следили за командой Нулевого Крыла, задаваясь вопросом, как она планирует справиться с бесчисленными ударами молний, которые обрушатся на них.
Прошло три секунды…
Прошло пять секунд…
Десять секунд…
Однако ни один удар молнии не упал на команду Нулевого Крыла. Все члены команды были живы и здоровы, и им было легко победить многочисленных вождей Грозовых элементалей и Грозовых зверей, которые атаковали их.
– Где же молния?
– Почему эти Грозовые элементали и Грозовые звери ранга вождей кажутся слабее тех, с кем мы сражаемся?
Наблюдающие игроки были ошеломлены, послав на команду Нулевого Крыла косые взгляды. Они не могли понять, что происходит.
Где же были молнии, которые должны были обрушиться?
– Может быть, удары молний прекратились, потому что у них стало больше людей? – Пурпурный Нефрит была очень смущена, наблюдая за членами Нулевого Крыла.
Молния была самым неприятным аспектом третьего этажа Древнейших божественны руин. Без ударов молний испытание на третьем этаже было бы просто серией набегов величайших лордов. Если бы это было так, различные сверхдержавы могли бы легко зачисть этаж.
– Это невозможно. Другие команды отправили даже больше игроков, чем Нулевое Крыло в прошлых рейдах, но этого никогда не случалось, – сказал Юань Тесинь, качая головой. У него тоже был растерянный вид.
Даже игроки Нулевого Крыла были сбиты с толку.
Только Водяная Роза знала, что это дело рук Ши Фэна.
"Кажется, эта штука довольно эффективна", – Ши Фэн улыбнулся, глядя на Древнюю Книгу Погоды в своих руках.
Древняя Книга Погоды могла изменить погоду в радиусе двух тысяч метров в течение двух часов. Удаление грозовых облаков в определённой области было небольшой задачей для этого предмета.
Без ударов молний испытание на третьем этаже не представляло никакой угрозы для членов его команды.
Очень быстро команда Нулевого Крыла обнаружила Громового зверя пятьдесят пятого уровня ранга величайшего лорда.
Описание монстров / мобов
[Великий грозовой волк] (Громовой верь, величайший лорд)
Уровень: 55
HP: 88 000 000/88 000 000
Теперь же Босс, который доставлял различным сверхдержавам мучительные головные боли, для Нулевого Крыла был обычным величайшим лордом. С Колой, Горлицей и Е Умянем, взявшими на себя инициативу, и танками команды Волшебного Света, танкующими близлежащих мобов, остальная часть команды могла сосредоточиться на нанесении урона.
Более того, без усиления молниеносной среды атаки Великого грозового волка были не более чем щекоткой для Колы и его товарищей танков. Обычные атаки величайшего лорда наносили только около восьми тысяч единиц урона, в то время как атаки навыками наносили только около двадцати тысяч. Даже без помощи Горлицы и Е Умяня Кола мог легко справиться с Великим грозовым волком.
Остальные игроки начали яростные атаки на Великого грозового волка, каждый из которых наносил несколько тысяч урона. По мере того, как команда сражалась, здоровье величайшего лорда заметно уменьшалось.
Естественно, это вызывало зависть у различных сверхдержав.
Боссы Древнейших божественных руин не были похожи на полевых Боссов. Их атрибуты не изменятся, независимо от того, сколько игроков нападет на них одновременно. Это означало, что чем больше членов у рейдовой команды, тем больше будет преимущество команды.
Команда Нулевого Крыла имела более тысячи членов, что было более чем втрое больше, чем у других команд. Более того, членам Нулевого Крыла не нужно было беспокоиться о том, чтобы избегать ударов молнии…
Менее чем через пять минут Великий грозовой волк пал перед членами Нулевого Крыла. Каждый член команды также получил значительное количество опыта. Более того, Великий грозовой волк сбросил в общей сложности восемь предметов благодаря Божественному Провидению Ши Фэна.
Хотя это не казалось чем-то большим, это было выше среднего для величайших лордов выше пятидесятого уровня.
Когда различные сверхдержавы убили своих соответствующих величайших лордов, они получили только пять предметов.
Между тем, увидев добычу Великого грозового волка, Ши Фэн вынужден был признать, что Боссы Древнейших божественных руин были гораздо щедрее, чем Боссы в командных подземельях. Из восьми упавших предметов один был Камнем телепортации, а пять – оружием и экипировкой пятидесятого уровня, три из которых были ранга чистого золота и два – мифрилового ранга. Последние два предмета были страницами неполных боевых приёмов.
"Продвинутая боевая техника?" – Ши Фэн был в восторге, когда увидел два листа пергамента из овечьей кожи.
Базовые боевые техники падали бы как полные предметы в Древнейших божественных руинах, но продвинутые боевые техники и выше появлялись бы как страницы. Игроки должны были бы собрать все страницы, чтобы изучить боевую технику.
Взволнованный, Ши Фэн немедленно осмотрел два пергаментных листа.
Пока Ши Фэн изучал незаконченные страницы, его глаза сияли от возбуждения.
badgeОписание предмета
[Вспышка молнии]
Эта ветхая страница принадлежит книге, в которой описана тайная техника атаки, которая передавалась с древних времен. Только собрав все незаконченные страницы, вы сможете прочитать полное содержание книги. Всего 13 страниц. Это 3-я страница.
badgeОписание предмета
[Вспышка молнии]
Эта ветхая страница принадлежит книге, в которой описана тайная техника атаки, которая передавалась с древних времен. Только собрав все незаконченные страницы, вы сможете прочитать полное содержание книги. Всего 13 страниц. Это 6-я страница.
…
Большинство боевых техник, которые падали в Древнейших божественных руинах, были базовыми боевыми техниками, и большинство из них выпадали как полные версии. Хотя некоторые базовые боевые техники сбрасывались как неполные страницы, они составляли крайнее меньшинство. Обычно только боевые техники продвинутого или более высокого ранга падали как отдельные страницы.
Однако существовали различия между продвинутыми боевыми техниками и техниками других рангов.
Игроки в Божественном Домене могли не только улучшить свои основы, изучая боевые техники, но и научиться более эффективно демонстрировать свою силу, тем самым повышая свою общую боевую мощь. Некоторые боевые техники даже давали игрокам возможность бросить вызов врагам более высокого уровня. Базовая боевая техника, возможно, и не поможет экспертам полушага в области микровосприятия сражаться с экспертами области микровосприятия, но обычная продвинутая боевая техника может.
Именно поэтому различные супер-гильдии и супер-первоклассные гильдии так отчаянно боролись за места, чтобы войти в Древнейшие божественные руины.
Между тем, сила продвинутой боевой техники могла быть определена количеством страниц, которыми она обладала. Обычная продвинутая боевая техника будет включать в себя только шесть-восемь страниц, первоклассная продвинутая боевая техника будет состоять из девяти-двенадцати страниц, а продвинутая боевая техника высшего уровня будет состоять из тринадцати-пятнадцати страниц.
Обычная продвинутая боевая техника могла помочь только эксперту в полушаге от области микровосприятия квалифицироваться для борьбы с экспертом области микровосприятия. Между тем, первоклассная продвинутая боевая техника позволяла экспертам области микровосприятия встретиться лицом к лицу с экспертами области текучей воды. Что же касается продвинутых боевых техник высшего уровня, то если бы эксперты области текучей воды научились им, они могли бы даже представлять угрозу для экспертов области пустоты.
Даже во всём Божественном Домене эксперты области микровосприятия были чрезвычайно редки.
Тем не менее с продвинутой боевой техникой высшего уровня, эксперт по области текучей воды мог противостоять экспертам области пустоты. Можно было только представить, насколько ценна была такая боевая техника.
Не было никаких сомнений, что Вспышка Молнии была продвинутой боевой техникой высшего уровня.
Ши Фэн никак не ожидал, что ему посчастливится найти страницы продвинутой боевой техники высшего уровня, и более того, это была техника атакующего типа. У Нулевого Крыла на самом деле не было ни одной такой. Если бы удалось собрать полную тайную технику Вспышки молнии, это, безусловно, помогло бы экспертам гильдии. Изучение техники, вероятно, принесет больше пользы, чем Доспехи Завоевателя.
Доспехи Завоевателя позволяли лишь временно дать своему владельцу возможность столкнуться с экспертами области микровосприятия, и после всего сказанного и сделанного это был всего лишь предмет снаряжения пятидесятого уровня. Как только игроки повысят уровень, снаряжение станет бесполезным. Оно не могло по-настоящему стать частью силы игрока.
Продвинутая боевая техника была иной. Как только игроки научились этому, они могли использовать её независимо от своего уровня. Это также окажет значительную помощь, когда игроки бросят вызов своим квестам продвижения.
Более того, полная продвинутая боевая техника отличалась от скрижалей тайных техник. Хотя боевые приемы, которые можно было узнать из тайной техники, были более мощными, чем продвинутые боевые техники, очень немногие игроки могли их изучить. Невозможно было поделиться этими приемами со значительным количеством игроков. Однако полная продвинутая боевая техника принимала форму книги. Она могла храниться на складе гильдии, и члены гильдии могли читать ее по своему желанию.
Не говоря о том, смогут ли игроки на самом деле успешно освоить эту технику, по крайней мере, у каждого будет возможность учиться.
В прошлом причина, по которой экспертам из различных сверхдержав было легче с их квестами продвижения на более высоких порядках, чем экспертам из первоклассных гильдий и ниже, заключалась не только в лучшем оружии и снаряжении. Скорее, это было потому, что доступные им боевые техники были выше как по количеству, так и по качеству.
Подумав об этом, Ши Фэн повёл свою команду на поиски другого Босса, а не на отдых.
Древняя Книга Погоды имела только двухчасовую продолжительность, и одновременно - десятичасовую перезарядку. Он мог бы ждать так долго, но Город Древних не будет ждать его. Кто знает, есть ли в Городе Древних ограничение на вход? Если бы его не было, то всё было бы в порядке, но если оно есть, он и члены Нулевого Крыла потеряли бы свой шанс войти в легендарный город, если бы они прибыли слишком поздно.
Поэтому он должен был дорожить каждой секундой и минутой этих двух часов.
Члены Нулевого Крыла продолжали охотиться за одним Грозовым элементалем и Грозовым зверем величайшим лордом за другим. Когда команда сталкивалась с величайшим лордом в бесплодной пустоши, они набрасывались, как стая голодных волков. Они вели себя совсем не так, как игроки из разных сверхдержав, вернувшиеся на отдых в стартовую зону после убийства одного-двух Боссов.
Различные сверхдержавы завидовали, видя это.
Без угрозы от ударов молний Нулевое Крыло могло бы небрежно убивать этих величайших лордов. Мало того, что члены команды смогли заработать обилие опыта, но они также обеспечили себе множество первоклассного снаряжения. Третий этаж подземелья Древнейших божественных руин практически стал священным местом для Нулевого Крыла.
– Как такое возможно? – Бурный Океан Возвращения Короля был в растерянности, когда наблюдал за происходящим перед ним.
Он предполагал, что Нулевое Крыло застрянет на третьем этаже, но судя по темпу, скорее всего, это будет первая команда, достигшая четвёртого этажа подземелья.
– Дядя Город, может, нам с ними связаться? – прошептала Молящийся Лотос стоящему рядом с ней Разрушенному Городу.
До сих пор различные сверхдержавы добирались только до четвёртого этажа. Ни одна из их команд ещё не добралась до пятого. Четвёртый этаж был просто слишком сложным, и его нельзя было сравнивать с третьим.
С нынешней силой команды Возвращения Короля они не могли зачисть четвёртый этаж в одиночку. Если Возвращение Короля хочет достичь пятого этажа, ему придется вступить в союз с другой командой.
Однако это оставило бы команде меньше мест для входа на пятый этаж.
– Нет. Ещё слишком рано. Мы пошлём им приглашение, как только они увидят стену четвёртого этажа, – сказал Разрушенный Город, улыбаясь и качая головой.
Испытание на третьем этаже было детской забавой по сравнению с четвёртым. Мало того, что игрокам приходилось сталкиваться со всевозможными атаками, так ещё и Босс-хранитель был настоящим величайшим лордом пятьдесят восьмого уровня архаичного вида. Даже сейчас ни одна сверхдержава не нанесла Боссу-хранителю никакого урона. Хотя на этот раз Возвращение Короля было тщательно подготовлено, у них было не более тридцати процентов шансов победить величайшего лорда. Излишне говорить, что шансы Нулевого Крыла были ещё ниже.
* * *
В то время как различные силы фармили Боссов на третьем этаже подземелья Древнейших божественных руин, новости о том, что команда Нулевого Крыла завершила испытание третьего этажа, быстро распространились среди участвующих команд. Различные крупные гильдии и лучшие команды авантюристов из королевств и империй, соседних с Империей Орков, в частности, должны были пересмотреть своё мнение о гильдии.
Различные сверхдержавы до сих пор монополизировали четвёртый этаж Древнейших божественных руин. Тот факт, что Нулевое Крыло достигло этого этажа, доказывал, что оно практически может соперничать с этими сверхдержавами с точки зрения экспертов высшего уровня. По крайней мере, Нулевое Крыло определённо превосходило первоклассные гильдии и лучшие команды авантюристов в этом отношении.
Однако из-за этой последней информации в конференц-зале резиденции Небесного Погребения в Городе Древних Скал воцарилась мёртвая тишина.
Никто и представить себе не мог, что за один короткий день Небесное Погребение потеряет огромное преимущество, которое оно взращивало. И всё это благодаря Нулевому Крылу. Во-первых, Нулевое Крыло разрушило защитные магические массивы Города Древних Скал. Затем гильдия разграбила их слоты на вход для Древнейших божественных руин. Теперь Нулевое Крыло собиралось ступить на четвёртый этаж подземелья руин.
– Нулевое Крыло! – выражение лица Одинокого Погребения исказилось, когда он прочитал последний отчёт. Репутация Небесного Погребения была в клочьях. Если они не найдут способ решить эту проблему сейчас, то у гильдии, скорее всего, будет ухабистый путь впереди, даже если они удержат Город Древних Скал. Одинокое Погребение развернулся к Огненной Крови, который сидел рядом с ним, завёрнутый в бинты, и прорычал: – Кровь, разве ты не говорил, что Императору Зверей нужны души четырёхсот тысяч элитных игроков, чтобы показать свою полную силу в Королевстве Звёзд и Луны? Ступай, скажи ему, что я исполню его просьбу.
– Лидер гильдии, Вы планируете... полностью отказаться от Королевства Звёзд и Луны? – Огненная Кровь не мог не удивиться.
Просьба Императора Зверей не была чепухой. Это был и последний, и худший вариант Небесного Погребения.
– Именно. Раз мы не можем получить Королевства Звёзд и Луны, какой смысл оставлять его существовать? – Одинокое Погребение кивнул, в его глазах мелькнул намёк на безумие.
Хотя он не хотел произносить это вслух, парень должен был признать тот факт, что Небесное Погребение проиграло борьбу за Королевство Звёзд и Луны. Независимо от того, защитят они Город Древних Скал или нет, необходимые средства на его ремонт всё равно оставались проблемой. Они также должны были ежедневно платить много вознаграждений за убийства. Если они продолжат битву с Нулевым Крылом, это будет только вопрос времени, когда гильдии придёт конец, даже если Небесное Погребение будет поддержано крупными корпорациями.
Если он хочет, чтобы Небесное Погребение уцелело, ему придётся отказаться от Королевства Звёзд и Луны.
– Я понял. Я немедленно свяжусь с Императором Зверей.
Видя, насколько серьёзен был Одинокое Погребение, Огненная Кровь внутренне оплакивал тот факт, что человек стал таким. Он никогда не думал, что гильдия, подобная Нулевому Крылу, может на самом деле загнать Одинокое Погребение, гения, до такой степени в угол. Из многих лет, прошедших с тех пор, как он узнал Одинокое Погребение, это было первое подобное событие.
В некой горной гряде, покрытой густыми лесами…
Бесчисленные мощные монстры бродили вокруг. Каждый монстр здесь был выше сотого уровня, и довольно много было монстров мифического ранга. Однако ни один из этих монстров не осмелился приблизиться к лесу во внутренних районах горного хребта.
Внезапно у входа в лес появилась фигура. Это бы ни кто иной, как Огненная Кровь.
Когда появился Огненная Кровь, вокруг него показались несколько массивных гуманоидных существ, каждое из которых излучало ужасающую ауру, присущую только мифическим монстрам четвертого порядка.
"Удивительно. После того, как я его какое-то время не видел, он уже так развился?" – Огненная Кровь был ошеломлён, когда заметил шесть мифических Злых демонов вокруг.
Мифические Злые демоны!
Злых демонов было гораздо труднее воспитывать, чем Злых зверей. Раньше Император Зверей был способен вырастить только Злого демона ранга величайшего лорда.
Хотя Злые демоны ранга величайшего лорда были очень сильны, они не были непобедимы. Если бы многочисленные эксперты объединились, они все равно смогли бы убить одного.
Однако это была другая история для мифических Злых демонов. На этом этапе игры мифические монстры были непреодолимы даже для различных сверхдержав. В противном случае сверхомасштабное командное подземелье пятидесятоно уровня в Божественном Домене не стояло бы пустым.
Более того, Злые демоны обладали более высоким интеллектом и могли демонстрировать большую боевую мощь, чем Злые звери. Самое главное, что их можно было вызвать в любое время, в отличие от Злых зверей, которые могли перемещаться только с места на место своей собственной силой.
Теперь, когда Император Зверей командовал мифическими Злыми демонами, у него был эквивалент мифических телохранителей.
Наличие мифических Злых демонов, несомненно, значительно повысит безопасность и живучесть контроллеров, таких как Император Зверей. Ему больше не нужно было прятаться во время атаки, и он мог более эффективно управлять своими армиями.
После того, как он увидел этих мифических Злых демонов, желание Огненной Крови получить своих возросло.
Будучи членом Храма Злого Бога, каждая раса на континенте Божественного Домена постоянно охотилась за ним. Выжить в этой игре стало чрезвычайно трудно. Более того, если игроки или NPC захватят его и отправят в Храм Бога Войны, его персонаж будет приговорён к смерти в самом прямом смысле этого слова, и он будет вынужден начать всё сначала. Поэтому ему нужно было быть осторожным, когда он двигался, парень редко подходил к другим игрокам.
Если бы у него были свои собственные мифические Злые демоны, ему не пришлось бы беспокоиться о захвате, если бы он не столкнулся с NPC пятого порядка. К счастью, NPC пятого порядка были пиковыми силами в Божественном Домене, и с ними было не так легко столкнуться. Обычно самые сильные игроки NPC встречались бы четвертого порядка.
После того, как Злые демоны мгновение посмотрели на Огненную Кровь, они отступили назад в лес. Затем Огненная Кровь зашагал в лес сам.
В самом сердце леса был огромный кратер. Кратер излучал злую энергию настолько плотную, что даже Апостол Злого Бога, как он, задыхался, когда она омывала его. Если бы обычный игрок купался в этой плотной злой энергии, она, скорее всего, мгновенно бы его испортила.
Этот кратер был не чем иным, как домом Храма Злого Бога Королевства Звёзд и Луны. Пока игроки находились в пределах досягаемости Храма, его энергия отрезала бы их связь с внешним миром. Они не смогут отправлять или получать сообщения.
– Огненная Кровь? – в полуразрушенном храме сидел мужчина средних лет. Когда он заметил, что Огненная Кровь вошёл в храм, он послал Клирику взгляд и спросил: – Почему ты здесь? Разве ты не управлял своей армией Злых демонов, чтобы защитить Город Древних Скал?
Хотя человек перед Огненной Кровью не выражал никаких эмоций, говоря только спокойным тоном, сердце Огненной Крови трепетало от страха. Это было не только потому, что Император Зверей был одним из Посланников Злого Бога Храма Злого Бога, но и из-за ужасной злой энергии, которая оставалась вокруг него.
Этот человек был намного страшнее, чем в последний раз, когда Огненная Кровь видел Императора Зверей. Злая энергия монстра, которую излучал Император, была не слабее той злой энергии, которую излучал сам храм. Злая энергия этого человека, скорее всего, убьет обычных игроков, прежде чем они смогут приблизиться к нему.
Более того, когда Огненная Кровь смотрел на Императора Зверей, он не мог не чувствовать, что смотрит на свирепого зверя, который только что проснулся от долгого сна.
– Меня послал глава гильдии, – сказал Огненная Кровь, собравшись с мыслями. – Разве Вы не говорили, что Вам нужно четыреста тысяч душ элитных игроков? Глава моей гильдии сказал, что может отдать их Вам.
– Он наконец принял решение? – усмехнувшись, спросил Император Зверей. – Тогда возвращайся и скажи ему вот что: день, когда он подготовит игроков, будет днём гибели Нулевого Крыла.
Хотя он был довольно силён и мог легко выслеживать игроков, поглощая их души, бессмертные души, которые ему были нужны, должны были быть получены от игроков добровольно. К сожалению, ему всё ещё не хватало четырёхсот тысяч элитных игроков, даже после того, как он исчерпал свои средства. Иначе он уже давно передал бы Королевство Звёзд и Луны Храму Злого Бога.
Огненная Кровь кивнул в ответ. У него не было никаких сомнений относительно заявления Императора Зверей.
Другие, возможно, и не знали, какой силой обладал Император Зверей после того, как Храм Злого Бога активировался, но как член храма, Огненная Кровь знал это очень хорошо.
* * *
Тем временем, возвращаясь на третий этаж подземелья Древнейших божественны руин. Прошло довольно много времени с тех пор, как различные сверхдержавы отправились на четвёртый этаж. Только первоклассные гильдии и лучшие команды авантюристов, которые не могли победить Боссов, и команда Нулевого Крыла, которая всё ещё охотилась на Грозовых зверей и Грозовых элементалей ранга величайшего лорда, оставались на третьем этаже.
– Дерьмо. Сколько величайших лордов должны убить члены Нулевого Крыла, прежде чем они будут удовлетворены?
– Возможно, они ищут на этом этаже высокоранговое снаряжение пятидесятого уровня. В конце концов, такие возможности выпадают нечасто.
– С учётом того, сколько величайших лордов они уже убили, у них должно быть более чем достаточно Камней телепортации. Интересно, не согласятся ли они поделиться с нами?
– Даже не думай об этом. Во-первых, у Города Древних определённо будет ограничение на вход. Естественно, им выгодно, чтобы как можно меньше игроков достигло четвертого и пятого этажей. Более того, Камни телепортации привязаны к игрокам одной команды и могут передаваться только между игроками одной команды. Камни также могут быть использованы только на членах команды. Если количество членов команды внезапно увеличится, Камни телепортации, которые они собрали до сих пор, станут бесполезными. Это делает ещё менее вероятным, что они захотят нам помочь.
Различные первоклассные гильдии и лучшие команды авантюристов не могли не завидовать сражающимся членам Нулевого Крыла, когда искали сокровища на третьем этаже. Когда они увидели разбросанные по земле Камни телепортации, их глаза налились кровью.
Несмотря на все их усилия, они не получили ни одного Камня телепортации, но команда Нулевого Крыла даже не потрудилась поднять упавшие камни…
Тем временем Ши Фэн активировал Божественное Провидение, когда они убили ещё одного Грозового зверя пятьдесят пятого уровня ранга величайшего лорда. После того как он собрал добычу и осмотрел её, его брови приподнялись в радостном удивлении.
"Замечательно! Теперь у меня наконец-то есть всё, что мне нужно!" – Ши Фэн не мог сдержать волнения, глядя на последнюю страницу Вспышки молнии.
Они совершали набеги на Боссов уже почти два часа. Они даже начали заманивать двух или трёх величайших лордов, совершая набеги на них сразу. К счастью, они собрали все тринадцать уникальных страниц для тайной техники Вспышки молнии до того, как закончился Управление погодой в Древней Книге Погоды.
emailСистемное сообщение
Система: Вы собрали все страницы для Вспышки молнии. Вы хотите синтезировать их полную версию? Для синтеза полной версии потребуется 1 000 Магических кристаллов.
"Тысяча кристаллов? Почему так много?" – Ши Фэн был сбит с толку, прочитав системное уведомление.
Обычно для синтеза продвинутой боевой техники требовалось от пятидесяти до ста Магических кристаллов, в зависимости от количества страниц, которыми владела техника.
Тем не менее боевая техника в его руках требовала тысячу Магических кристаллов. Система явно пыталась обмануть его.
"Я хочу посмотреть, какую боевую технику ты мне дашь", – Ши Фэн беспокоился о стоимости, однако заплатил тысячу Магических кристаллов без колебаний.
После всех хлопот, через которые он прошёл, чтобы собрать страницы, молодой человек не собирался оставлять их гнить только потому, что система хотела ограбить его. К счастью, для Ши Фэна не было большой разницы между сотней Магических кристаллов и тысячей.
Внезапно, с Ши Фэном в центре, под его ногами появился черный как смоль магический массив. Мощный поток маны хлынул вверх из массива, и, игнорируя эффекты Древней Книги Погоды, вверху собрались грозовые тучи, блокируя солнце над Ши Фэном. Затем из облаков спустились массивные молнии, ударив в тринадцать неполных страниц, которые парили над головой Ши Фэна.
После того, как сотни грохочущих ударов эхом разнеслись по всему третьему этажу, толстый, древний том завис перед Ши Фэном. Слабые дуги голубого электричества заплясали вокруг тома.
Сотни молний, внезапно вспыхнувших на обширной пустоши, сразу же привлекли внимание каждого игрока на третьем этаже подземелья Древнейших божественных руин.
По сравнению с обычными ударами молний, эти не только были намного мощнее, но и число и скорость, с которой они появлялись, были также намного выше, чем раньше. Гром эхом разнёсся по всей пустоши, задев барабанные перепонки.
– Что там происходит?
– Почему так много молний внезапно ударило в Нулевое Крыло?
Все на третьем этаже повернулись в сторону Нулевого Крыла практически одновременно, их сердца разрывались от любопытства.
До этого ни один из ударов молнии не попал в Нулевое Крыло. И все же теперь Нулевое Крыло подверглось жестокой бомбардировке. Скорее всего, даже величайший лорд такого же уровня превратился бы в пепел после того, как принял бы столько мощных молний.
– Что это? Книга?
– Может, упало какое-то сокровище?
Некоторые из игроков поблизости быстро заметили древний том, парящий перед Ши Фэном. Хотя они не могли понять, что это за предмет, судя по огромному волнению, которое предвещало его появление, они легко могли догадаться, что это было что-то необычное.
Различные первоклассные гильдии и лучшие команды авантюристов, присутствующие здесь, показывали взгляды зависти и жадности.
Насколько им было известно, ни один предмет ранга чистого или тёмного золота не вызвал бы такого огромного переполоха, когда появлялся. Следовательно, том должен быть как минимум эпического ранга.
Эпический предмет!
На этом этапе игры, хотя мощные гильдии, такие как первоклассные, уже имели в своем распоряжении около дюжины эпических предметов, для масс эпические предметы всё ещё были чрезвычайно редкими.
Однако все также понимали, что украсть том у Нулевого Крыла невозможно.
Несмотря на мощь самой команды Нулевого Крыла, даже достижение местоположения Нулевого Крыла было бы для них огромной проблемой.
"Какая мощная аура", – Ши Фэн был неописуемо потрясён, когда посмотрел на древний том в воздухе перед собой.
Он уже видел синтез многих томов продвинутой боевой техники. Однако ни один из них никогда не вызывал такого огромного переполоха. Более того, даже после того, как том Вспышки молнии завершил свой синтез, он всё ещё излучал слабую ауру, которая притягивала к нему ману – ситуация, с которой Ши Фэн никогда раньше не сталкивался. На мгновение ему показалось несколько невероятным, что книга перед ним была томом боевой техники.
– Лидер гильдии, что это за предмет? Это эпический инструмент? – с любопытством спросила Водяная Роза.
Другие члены команды также проявляли большое любопытство к тайной технике Вспышки молнии. Они тут же навострили уши в надежде пронюхать об идентичности тома. Что касается панели атрибутов предмета, то они не ожидали увидеть её даже мельком.
В настоящее время Нулевое Крыло изобиливало шпионами других гильдий. Между тем, эпические предметы, которыми владела гильдия, как правило, считались тайной. Ведь эпические предметы служили основой гильдии. Если их использовать в критический момент, они могут достичь чудесных эффектов. Естественно, гильдия не стала бы раскрывать такую важную тайну без необходимости.
Поэтому члены команды не надеялись узнать точные детали тома. Они только хотели знать, что это за предмет.
– Нет, – Ши Фэн покачал головой. Улыбаясь, он сказал: – Это боевая техника.
– Боевая техника? – Водяная Роза не смогла удержаться и скептически прищурилась, глядя на Ши Фэна. Она подозревала, что Ши Фэн просто издевается над ней.
Какая боевая техника могла вызвать такой переполох?
Даже Скрижаль тайной техники не вызвала бы такого переполоха при падении.
Слова Ши Фэна ошеломили всех.
Хотя они отказывались верить Ши Фэну, все они знали, что за личность у него была. Он никогда не стал бы лгать о чём-то подобном. Более того, если он не хотел, чтобы они узнали, что это за книга, он мог просто сказать, что это секрет гильдии. В таком случае они, естественно, не стали бы заниматься этим вопросом.
Тем не менее все также находили невероятным, что боевая техника может вызвать такой огромный переполох.
– Конечно. Более того, это не просто обычная боевая техника, – сказал Ши Фэн с ноткой волнения в голосе. – Это бронзовая боевая техника с полным наследием!
Продвинутые боевые техники были тем, чему хотели научиться бесчисленные опытные игроки. Даже различные сверхдержавы обладали лишь несколькими.
В прошлом продвинутые боевые техники были также самыми сильными боевыми техниками, о которых знал Ши Фэн.
Однако, узнав о Скрижалях тайных техник, в дополнение к соответствующей информации, предоставленной ему Фениксом Дождя, он обнаружил существование боевых техник, которые были даже сильнее продвинутых боевых техник – бронзовые боевые техники.
Обычно Скрижали тайных техник были единственным источником бронзовых боевых техник. Между тем, сила, которую можно было продемонстрировать, используя такую технику, была за пределами воображения. Даже специалисты области пустоты с трудом справились бы с бронзовой боевой техникой.
Ши Фэн никогда не ожидал получить бронзовую боевую технику на третьем этаже Древнейших божественных руин.
По сравнению с бронзовой Скрижалью, том, в котором была записана полная бронзовая боевая техника наследия, был, несомненно, намного лучше.
Хотя бронзовая Скрижаль содержала множество бронзовых боевых техник, в месяц только десять игроков могли войти в бронзовую Скрижаль, что означало, что гильдия могла использовать ее для воспитания всего лишь горстки игроков.
Однако боевая техника не обладала таким ограничением. Пока он желал этого, он мог позволить всем игрокам изучить её.
– Бронзовая боевая техника?
Большинство присутствующих членов Нулевого Крыла выглядели смущёнными, когда услышали слова Ши Фэна. Они вообще не понимали, что такое бронзовая боевая техника.
Что касается Водяной Розы и других, кто ранее входил в пространство наследия для тайной техники Заклинания, они не могли не разинуть рот от шока.
Они знали, что именно представляет собой бронзовая боевая техника – нечто гораздо более мощное, чем продвинутая боевая техника.
Только такие игроки, как они, вошедшие в бронзовый Храм пространства боевой техники, могли знать о бронзовых боевых техниках. Однако тогда они получали только одну возможность обучения для каждого этажа, на который они поднимались в бронзовом Храме. Кроме того, каждый этаж становился все труднее зачищать, когда они достигали более высоких этажей, что серьезно ограничивало количество возможностей для обучения, которые у них были.
Теперь, однако, у них была полная бронзовая боевая техника. Это означало, что они могли изучать записанную в ней боевую технику в любое время и без ограничений.
– Теперь, когда мы достигли нашей цели здесь, самое время спуститься на четвёртый этаж, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись. Затем он использовал Камни телепортации, чтобы отправить всех на четвёртый подземный этаж Древнейших божественны руин. Команда Нулевого Крыла из тысячи с лишним игроков исчезла из молниеносной пустоши.
* * *
Четвёртый подземный этаж Древнейших божественных руин.
Здесь была тихая долина, изобилующая пышной растительностью. В самом сердце долины виднелись высокие двери. Даже если стоять на вершине гор, образующих долину, все равно можно было очень ясно разглядеть эти высокие двери.
Двери были не только ста метров в высоту, но и украшены множеством божественных рун, вырезанных на них. Двери излучали мощную ауру, которая, вероятно, отпугнула бы обычных игроков от приближения к ним.
Однако в этот момент перед массивными каменными дверями показалось яркое световое шоу. В то же время звуки взрывов продолжали эхом разноситься по всей долине.
В следующее мгновение можно было увидеть двухголового и трёххвостого Земного дракона, который стоял перед каменными дверями и издавал оглушительный рёв. Между тем, вокруг этого Земного дракона была команда из тысячи с лишним экспертов. В настоящее время эти опытные игроки атаковали монстра в исступлении, бомбардируя пятидесятиметрового Земного дракона одной атакой за другой. Однако, несмотря на впечатляющие явления, сопровождающие их атаки, сами атаки нанесли только около четырёхсот единиц урона. От начала и до конца ни одна атака не нанесла монстру более тысячи единиц урона.
– Какой мощный монстр!
– Архаичный вид? Или это свирепый зверь?
Члены Нулевого Крыла не могли не смотреть широко раскрытыми глазами на монстра, охраняющего массивные каменные двери, их сердца были полны шока.
"Земной дракон?"
Ши Фэн не мог сдержать удивления, глядя на пятидесятиметрового монстра, стоящего внутри долины.
Описание монстров / мобов
[Двухголовоый земной дракон ледяного пламени] (архаичный вид, низший дракон, величайший лорд)
Уровень: 58
НР: 270 000 000/270 000 000
По сравнению с другими архаичными видами подобного ранга и уровня, Двухголовоый земной дракон ледяного пламени был явно сильнее; его здоровье уже соперничало с мифическими монстрами того же уровня. Он совсем не походил на величайшего лорда.
Более того, помимо того, что Земной дракон обладал превосходной защитой, поле боя, на котором он сражался, было окружено лужами раскаленной лавы. Время от времени струи лавы взметались вверх и сыпались дождем на случайные места поля боя. Даже МТ смогли бы выдержать прямое попадание из лавы всего три-четыре раза. Если они успешно заблокируют лавовый дождь, прочность их оружия и снаряжения значительно снизится.
В дополнение к лавовому дождю, сам Земной дракон атаковал своими тремя хвостами и часто изрыгал дыхание льда или пламени. В результате опытные игроки сверхдержав, совершавшие набег на Босса, превращались в полосы света и исчезали с поля боя один за другим. Менее чем за десять минут команда, состоящая из более чем тысячи экспертов, была уничтожена.
К тому времени, как битва закончилась, всё пространство перед массивными каменными дверями превратилось в мир пламени и мороза, сцена одновременно завораживала и шокировала.
В этот момент наблюдающие члены различных сверхдержав носили мрачные выражения на своих лицах, когда смотрели на Земного дракона, надменно нависшего над ними перед каменными дверями.
Защита и здоровье Земного дракона были смехотворно высоки. Кроме того, игроки, совершающие набеги на Земного дракона, должны были следить за лавой, которая будет падать с неба дождём.
Однако после того, как Ши Фэн и остальные прибыли в долину, все различные сверхдержавы переключили свои взгляды на них. Когда эти сверхдержавы увидели, что группа Ши Фэна движется мимо них, направляясь прямо к Двухголовому земному дракоу ледяного пламени, никто из них не выказал никакой враждебности. Они просто молча наблюдали, как команда Нулевого Крыла приближается к Боссу.
Хотя на всём четвёртом этаже был только один Босс, они совсем не спешили сражаться с ним.
Причиной этого была их уверенность в силе Земного дракона. Задача убить Земного дракона больше не была чем-то таким, что могла бы выполнить одна сверхдержава или большая гильдия. Чтобы справиться с Боссом, многим сверхдержавам придется сотрудничать.
– Они же не собирались брать Босса в первый же свой визит, верно? – Бурный Океан не мог удержаться от насмешки, когда увидел, что команда Нулевого Крыла выказывает признаки желания совершить набег на Земного дракона.
Команда, которая только что пыталась напасть на Земного дракона, состояла из сильнейших экспертов двух сверхдержав. Но в конце концов они всё ещё не могли сравниться с Боссом.
Сам Земной дракон уже представлял собой огромный вызов для игроков. Лавовый дождь, запущенный через случайные промежутки времени из окружающих лавовых бассейнов, только ещё больше повысил требования к боевым стандартам игроков. Между тем уровень членов Нулевого Крыла значительно уступал уровню членов различных сверхдержав.
Конечно, это была бы другая история, если бы Нулевое Крыло смогло повторить свой подвиг третьего этажа и предотвратить атаки лавы полностью. Однако как такое могло происходить раз за разом?
– Для нас будет лучше, если они попытаются. Как только они поймут, в чём заключаются трудности рейда, нам будет легче вести переговоры об условиях сотрудничества с ними позже, – небрежно усмехнулся Разрушенный Город. – Хотя мне интересно, сколько здоровья Босса смогут снять члены Нулевого Крыла.
Нулевое Крыло вело себя точно так же, как Священный Храм и Багровый Император раньше.
Хотя обе гильдии знали, что с Боссом нелегко иметь дело, так как это был их первый набег на Древнейшие божественные руины, они чувствовали, что у них не будет проблем с уничтожением Босса, если они будут работать вместе. В конце концов, однако, их объединённые силы были уничтожены ещё до того, как они смогли снять здоровье Босса ниже восьмидесяти процентов порога. Теперь же высшие эшелоны обеих гильдий носили чрезвычайно уродливые выражения на своих лицах.
– Даже объединённым силам Священного Храма и Багрового Императора удалось снизить здоровье Босса только до восьмидесяти одного процента. Я предполагаю, что Нулевому Крылу будет трудно отобрать даже пять процентов здоровья Босса. Только первые два лавовых ливня, скорее всего, уничтожат более восьмидесяти процентов членов Нулевого Крыла. С оставшимися членами им повезет, если их общий дамаг превысит боевое восстановление Босса, – сказала Молящийся Лотос, неодобрительно качая головой, при взгляде на команду Нулевого Крыла.
Хотя предыдущие выступления Нулевого Крыла действительно превзошли ожидания, недостаточный фундамент гильдии будет его падением на этом этаже.
Тем временем остальные присутствующие гильдии сидели, с нетерпением ожидая начала предстоящего шоу.
В конце концов, по мере того, как все больше команд сражались с Земным драконом, зрители, такие как они сами, смогут раскрыть больше секретов Земного дракона, что, как они надеялись, в конечном итоге позволит им победить Босса.
– Дядя Юань, как ты думаешь, как далеко сможет зайти Нулевое Крыло? – с любопытством спросила Пурпурный Нефрит, глядя на Ши Фэна, стоявшего в середине команды Нулевого Крыла.
Другие гильдии, возможно, не имели ясного представления о силе Нулевого Крыла, но Тайный Павильон был хорошо информирован по вопросам, касающимся Божественного Домена. Они прекрасно знали, что, когда Павильон Феникса Дождя Феникса и Нулевое Крыло получили первую зачистку Закатного Леса, Нулевое Крыло сыграло незаменимую роль в рейде.
– Я не уверен. Может быть, они сбреют около двадцати процентов здоровья Босса. Надеюсь, они смогут заставить Босса войти во вторую фазу. Таким образом, мы сможем лучше понять Босса, – ответил Юань Тесинь, качая головой.
Тем временем, как Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит разговаривали друг с другом, члены Нулевого Крыла также смотрели и обсуждали Земного дракона.
– Лидер гильдии, идём? – взволнованно спросил Кола, глядя на далёкого Земного дракона.
По правде говоря, общение с Боссами на третьем этаже не представляло для него никакой проблемы. Он не смог полностью продемонстрировать возможности Стража Титана, когда выступал против этих Боссов. Теперь, когда перед ним был Двухголовоый земной дракон ледяного пламени, он очень хотел использовать его в качестве спарринг-партнёра, чтобы улучшить себя.
– Лидер гильдии, почему бы на этот раз не позволить мне быть главным МТ? – Горлица охотно порекомендовала себя.
В этот момент Кола и другие МТ были не единственными, кто жаждал действий. Танцующее Пламя, Теневой Меч и другие дамагеры команды также были полны боевого духа. Как только Ши Фэн отдаст команду, они немедленно бросятся на Земного дракона без колебаний.
– Подожди минутку. Меч, возьми это оружие и используй его для этого рейда, – сказал Ши Фэн после некоторого раздумья. Затем он достал из сумки Безреберный меч, оружия маны третьего порядка и передал его Теневому Мечу.
Сначала Теневой Меч хотел сказать, что двуручный меч Багровой Луны, которым он владел, уже был достаточно хорош и что нет никакой необходимости менять оружие. Однако после того, как он принял Безреберный меч, он впал в оцепенение.
Хотя он ещё не вооружился оружием, в тот момент, когда он взял его в руки, он почувствовал, как огромная сила хлынула в его тело. В то же время его ум также приобрел большую ясность.
Теневой Меч немедленно проверил атрибуты Безреберного меча.
– Что это за оружие? – невыразительно пробормотал Теневой Меч, глядя на панель атрибутов Безреберного меча.
Багровая Луна была одним из тридцати одного священного оружия Города Титана. К этому моменту он уже модернизировал оружие до темного золота ранга, и его атрибуты значительно превосходили обычное оружие ранга темного золота. В будущем он мог даже поднять его до эпического ранга. Однако по сравнению с Безреберным мечом, который он сейчас держал в руке, Багровая Луна ничем не отличалась от железного прута.
Ему было действительно трудно представить, что такое мощное оружие может существовать на этой стадии игры. Более того, даже если он в конечном итоге повысит Багровую Луну до эпического ранга, он не думал, что она будет соответствовать Безреберному мечу.
Причиной такой оценки было ощущение, которое он испытывал, когда держал Безреберный меч: казалось, что он только что активировал навык берсерка. Просто оснащение оружием увеличило его силу на сорок процентов. Более того, сила атаки Безреберного меча была напрямую связана с его атрибутом силы. В целом, сила атаки Безреберного меча была на пятьдесят процентов выше, чем у Багровой Луны.
В ответ на реакцию Теневого Меча Ши Фэн обошёлся без объяснений. Он скомандовал через командный чат:
– Хорошо, все готовы! Кола, Горлица и Е Умянь будут ответственны за танкование Босса. Все остальные, обратите внимание на своё положение. Убедитесь, что рядом не находятся головы и хвосты Земного дракона.
– Если ни у кого нет вопросов, давайте начнём!
Как только Ши Фэн закончил говорить, члены Нулевого Крыла ворвались в сферу влияния двуглавого Земного дракона, как обезумевшая толпа.
Двухголовый земной дракон ледяного пламени лежал перед массивными каменными дверями с закрытыми глазами. Когда Земной дракон вздохнул, пространство перед его головами превратилось в ад мороза и огня.
Кола, Горлица и Е Умянь оказались в трёхстах метрах от Земного дракона, и он зашевелился. Когда две пары его янтарных глаз упали на трио МТ, он издал оглушительный рёв, который эхом разнёсся по всей долине. Ужасающее давление омыло приближающихся членов Нулевого Крыла, вселяя чувство страха и делая их движения вялыми.
– Ха-ха-ха! Они действительно это делают! И они бездумно бросаются в атаку, как один вместо того, чтобы послать нескольких экспертов, чтобы проверить воду! Что за кучка храбрых дураков! – Бурный Океан рассмеялся, когда увидел уродливые выражения, которые носили члены Нулевого Крыла.
Он знал, насколько силен Земной дракон. В конце концов, он уже не раз дрался с Боссом.
Понять силу Земного дракона можно было, только испытав её на себе. Из того, что он узнал, он выяснил, что обычный величайший лорд архаичного вида не мог сравниться с этим Земным драконом. Босс легко сокрушил даже Воина Щита второго порядка, как и он сам.
Хотя Земной дракон казался единым целым, на самом деле его следовало рассматривать как объединение трёх. Это было потому, что его две головы были способны действовать независимо. Хотя все три хвоста обычно двигались в унисон, они двигались так, как будто у них был собственный разум; они могли чувствовать и атаковать цели, которые две головы не могли видеть.
Земной дракон также обладал огромной силой. Даже когда он был подавлен магическим массивом, одна атака заставила MT второго порядка отступить на несколько шагов и получить более двадцати тысяч единиц урона. Это было после того, как он выполнил прем, чтобы отклонить большую часть силы атаки. Если бы он просто обычно блокировал атаки Земного дракона, то получил бы более тридцати тысяч единиц урона от его обычных атак. Окажись он неосторожен хотя бы на мгновение, Земной дракон мгновенно убил бы его.
Даже без постоянной угрозы ливней лавы Земной дракон был грозным противником.
Двухголовоый земной дракон ледяного пламени был абсолютным привратником пятого подземного этажа Древнейших божественны руин.
Вместе с ревом Земного дракона, лава начала извергаться из земли, создавая стену лавы вокруг поля боя. Образовавшееся кольцо лавы перекрыло путь отступления Нулевого Крыла. Теперь же игроки внутри не могли ни сбежать, ни выйти на поле боя.
У игроков не будет возможности атаковать по очереди. Только победитель выживет на этом поле битвы, окружённом лавой.
Когда образовался лавовый барьер, две пасти Земного дракона расширились. Ледяная и огненная мана в окружающей среде начала подниматься к пасти зверя.
– Нулевому Крылу действительно не повезло. Земной дракон на самом деле использует Дыхание ледяного пламени прямо с места в карьер. Битва, скорее всего, уже закончена, – Молящийся Лотос вздохнула, наблюдая за происходящим издалека.
Дыхание ледяного пламени было одним из ходов Земного дракона по стиранию команды. Этот навык не только обладал огромным АоЕ, но и имел чрезвычайно короткое время каста. Как навык конусной атаки, игроки обычно не испытывали бы проблем с уклонением от него, если бы они были в пределах пятидесяти метров от Босса. Однако члены Нулевого Крыла всё ещё были более чем в ста метрах от Босса. В этом случае им пришлось бы преодолевать большие расстояния, чтобы выйти из АоЕ навыка, что было невозможно с таким небольшим временем.
Молящийся Лотос была не одинока в своих мыслях. Все уже могли представить себе, как Босс уничтожит команду Нулевого Крыла, прежде чем они смогут нанести хоть одну атаку.
– Печать!
Как раз в тот момент, когда Земной дракон собирался завершить свое Дыхание ледяного пламени, Ши Фэн поднял правую руку, на которой было Кольцо Семи Светил, и скастовал Домен запрета на Босса-хранителя.
Внезапно мана в радиусе шестисот метров вокруг Земного дракона замерла. Мана, устремившаяся к головам Земного дракона, тоже остановилась. В свою очередь, магические массивы, которые образовало Дыхание ледяного пламени, из-за недостатка маны начали рушиться.
– Какой мощный эффект тишины!
– У Нулевого Крыла такой мощный навык тишины?
Далёкие зрители ахнули. Никто из них не мог поверить, что игрок действительно способен остановить Дыхание ледяного пламени Земного дракона в процессе активации.
В Божественном Домене могло быть много игроков, которые изучили навыки тишины, но были различия в силе этих навыков. Обычно навыки тишины имели бы поразительный эффект против игроков нулевого и первого порядка, но большинство навыков тишины, которые они видели до сих пор, мало влияли на игроков второго порядка, а тем более на Боссов монстров.
Навыки тишины, которые могли повлиять на Боссов монстров, были несравнимо ценны, даже больше, чем крупномасштабные заклинания разрушения. Способность заставить Босса замолчать даже на мгновение могла спасти команду от мгновенного уничтожения и переломить ход битвы, и большинство сверхдержав предлагали астрономические цены за приобретение таких навыков.
Согласно их знаниям, помимо магических свитков тишины третьего порядка, ещё не было игрока, который изучил бы навык тишины, способный повлиять на Босса ранга величайшго лорда. Навыки тишины, которые могли повлиять на величайших лордов, ещё даже не были обнаружены, но Нулевое Крыло действительно обладало одним…
Значение Нулевого Крыла поднялось ещё выше в глазах различных наблюдающих сверхдержав. По крайней мере, против Двухголового земного дракона ледяного пламени Нулевое Крыло теперь обладало преимуществом, которого никто из них не имел. С этим навыком тишины, набег на Земного дракона будет значительно легче.
После того, как его заставили замолчать, Земной дракон пришел в ярость. Издав мощный рёв, он бросился на Ши Фэна.
Ожидая такой реакции, Ши Фэн неторопливо скомандовал:
– Кола, вы трое перехватите Босса.
– Лидер гильдии, предоставь это нам! – Кола и остальные улыбнулись, двинувшись навстречу Боссу в бой.
Для Земного дракона трио МТ было не более чем группой муравьев. Земной дракон поднял один из своих когтей и горизонтально замахнулся им на приближающихся вредителей.
– Давай!
Увидев приближение массивного когтя, губы Колы скривились в усмешке. Затем он поднял щит и бросился вперёд.
Пэн!
Когда массивный коготь Земного дракона пронёсся по неровной земле, он удалил все препятствия, ни в малейшей степени не замедляясь, но когда его коготь столкнулся со Стражем Титана Колы, его скорость резко снизилась. Коготь полностью остановился примерно через десять метров.
"Какая сила!" – Кола был удивлён, когда блокировал коготь Земного дракона.
Этот удар когтем отнял почти сорок тысяч его здоровья. Сила Земного дракона уже была близка к тому, чтобы соперничать с обычным мифическим монстром того же уровня.
Наблюдавшие за происходящим сверхдержавы были шокированы ещё больше.
Если бы Земной дракон был остановлен, одной атаки было бы достаточно, чтобы мгновенно убить МТ первого порядка, в то время как МТ второго порядка потерял бы более пятидесяти тысяч HP. Между тем, их МТ второго порядка имели только чуть более шестидесяти тысяч НР. Двух попаданий было бы более чем достаточно, чтобы убить MT второго порядка, но даже после получения атаки Земного дракона в лоб, у Колы всё ещё оставалось более половины его здоровья.
Это доказывало, что Кола может принять по крайней мере три удара неподавленного Двухголового земного дракона ледяного пламени.
Это также означало, что, даже если Земной дракон не был подвергнут какой-либо форме подавления, Кола мог танковать Земного дракона лоб в лоб, если у него будет достаточно исцеления. Это, в свою очередь, дало его команде основу, необходимую для набега на Земного дракона.
С таким МТ, как Кола, их шансы победить Земного дракона увеличивались по крайней мере на двадцать процентов.
Увидев, что муравей пережил первую атаку, Земной дракон принялся размахивать второй лапой.
На этот раз атака пришлась на Горлицу.
Пэн!
И снова произошло нечто невероятное.
Босс оттолкнул Горлицу на гораздо меньшее расстояние, чем Колу. Она также потеряла лишь немногим более тридцати четырёх тысяч НР. Кроме того, у нее всё ещё было более пятидесяти процентов здоровья.
Сразу же после двух последовательных атак Земного дракона Теневой Меч, который был всего на небольшом расстоянии позади Колы и Горлицы, подпрыгнул в воздух и ударил Земного дракона в грудь.
После вспышки серебра головы Земного дракона в агонии закричали. Двуручный меч Теневого Меча действительно прорезал адамантиновую чешую Земного дракона, оставив кровавую рану на груди монстра.
– 10 320!
Над головами Двухголового земного дракона ледяного пламени появилось невероятное число.
– Более десяти тысяч повреждений?! Как это возможно?!
– Мне ничего не мерещится, верно?!
– Почему его урон так высок?
– На нём полный комплект Эпического снаряжения?
…
Толпа не могла оторвать глаз от Теневого Меча, их переполняли шок и любопытство. На самом деле, многие из них хотели броситься и выпытать, что сделало Нулевое Крыло, чтобы позволить игроку нанести более десяти тысяч единиц урона Двухголовому земному дракону ледяного пламени.
Большинство атак их членов нанесли только сотни единиц урона. Только их игроки второго порядка наносили больше благодаря их превосходящим атрибутам. Несмотря на это, их обычные атаки наносили только около трёх тысяч единиц урона каждая, но Теневой Меч нанёс более десяти тысяч с обычной атакой.
Даже если бы Теневой Меч был Берсерком второго порядка, его урон никак не мог бы превзойти их членов второго порядка с таким большим отрывом.
Единственная причина, о которой они могли думать, заключалась в том, что Берсерк должен был иметь полный сет эпического снаряжения, но даже тогда это было нереально.
Насколько ценной была эпическая экипировка?
Игрокам понадобится более десяти предметов, чтобы полностью экипироваться в снаряжение эпического ранга!
У большинства крупных гильдий Божественного Домена даже не было такого количества предметов. Даже супер-гильдии могли позволить себе вооружить своих самых сильных членов только четырьмя или пятью предметами для максимальной эффективности.
Они отказывались верить, что у Нулевого Крыла была возможность или финансы, чтобы снабдить одного игрока десятью или более частями эпического снаряжения.
– Лидер гильдии, какое оружие ты дал Мечу? Его сила атаки удивительна! – Водяная Роза и другие игроки второго порядка Нулевого Крыла не могли не спросить Ши Фэна, увидев шокирующий урон Теневого Меча.
Они очень хорошо знали, какое снаряжение носит Теневой Меч, и понимали, что никто из них не может нанести этому Боссу-хранителю более десяти тысяч единиц урона, особенно при обычной атаке. Единственным объяснением неожиданного действия Теневого Меча должно было быть оружие, которое Ши Фэн дал ему перед набегом.
Однако им было трудно представить, что смена оружия даст такой мощный толчок. Даже если бы большой меч был эпическим оружием, Берсерк не был бы способен нанести такой урон. В конце концов, различные сверхдержавы также вооружили своих экспертов дамагеров второго порядка эпическим оружием.
– Я никогда не говорил, что дал Мечу оружие. Я только позволяю ему им пользоваться. Что же касается того, что это за оружие, то это секрет гильдии! – сказал Ши Фэн, показывая многозначительную улыбку. – Если кто-нибудь из вас войдёт в область текучей воды в будущем, я тоже могу помочь вам получить такую силу.
По правде говоря, эффективность Безреберного меча удивила даже Ши Фэна. Он никогда не думал, что оружие маны третьего порядка будет таким мощным.
Однако, поскольку оружие маны еще не появилось публично в Божественном Домене, он не хотел, чтобы слишком много людей узнали о нем.
Если бы не невероятно высокая защита Земного дракона, он не позволил бы Теневому Мечу использовать Безреберный меч.
– Лидер, серьёзно? – глаза Летящей Тени и остальных сверкнули, когда они услышали предложение Ши Фэна. Они все хотели владеть силой, которую только что продемонстрировал Теневой Меч.
– Конечно. Разве я когда-нибудь лгал вам? – сказал Ши Фэн, пожимая плечами.
Хотя оружие маны третьего порядка было чрезвычайно редким, даже более редким, чем эпическое оружие, в башне Затерянного Городка находилось двенадцать оружий маны третьего порядка. Если он сумеет захватить Затерянный Городок, это оружие будет принадлежать ему.
Услышав заверения Ши Фэна, энтузиазм каждого по поводу улучшения своих боевых стандартов резко возрос.
Если бы они подняли свою боевую мощь до уровня текучей воды и получили такое оружие, как Безреберный меч, они мгновенно стали бы пиковыми экспертами в Божественном Домене. У них даже не возникло бы проблемы убить пикового эксперта такого же уровня. Одна мысль о такой возможности возбуждала их.
Команда начала изливать свою новообретенную страсть в борьбе с Земным драконом, когда над головой Босса стали появляться сотни повреждений. Только команда Волшебного Света и игроки второго порядка Нулевого Крыла наносили более трёх тысяч единиц урона, а некоторые даже достигли пяти тысяч единиц урона.
Когда Ши Фэн и Танцующее Пламя присоединились к драке, зрители были шокированы ещё раз.
Из-за преимуществ Родословной Тени, каждая из обычных атак Танцующего Пламени нанесла более девяти тысяч единиц урона. Хотя она не догнала Теневого Меча, она была Ассасином. Её специальностью была скорость, а не грубая сила.
Естественно, Ши Фэн был более впечатляющим, чем Теневой Меч и Танцующее Пламя. Его сила атаки была на совершенно другом уровне. Только его обычные атаки наносили более двенадцати тысяч единиц урона, в то время как его навыки легко наносили от тридцати до пятидесяти тысяч единиц урона. Он был практически гуманоидным великим лордом.
Когда они атаковали, Ши Фэн послал девять игроков магического класса, чтобы приблизиться к Земному дракону и использовать магический массив Полярного Домена Девяти Звёзд, чтобы подавить Босса.
Хотя Земной дракон обладал необычайной силой, в конце концов, это был всего лишь величайший лорд. Его сопротивление не шло ни в какое сравнение с мифическими монстрами. Следовательно, средний магический массив всё ещё подавлял атрибуты Земного дракона на пятнадцать процентов. После чего Ши Фэн потратил пять тысяч Магических кристаллов на активацию Проекции Мира, подавляя Босса еще больше. Это привело к тому, что основные атрибуты Земного дракона упали до семидесяти процентов от их первоначальных значений. Его максимальное здоровье также снизилось до ста восьмидесяти девяти миллионов.
Ши Фэн не собирался использовать Поле распада, поскольку этот навык не отличал друга от врага. Кроме него, все находящиеся в пределах досягаемости будут подвергнуты подавлению Поля распада. Прямо сейчас его команда должна была атаковать, сосредоточившись на своем расположении и уворотах. Если бы он использовал Поле распада, то пострадал бы не Земной дракон, а члены Нулевого Крыла.
К счастью, тридцатипроцентное снижение основных атрибутов Земного дракона облегчило некоторое давление на Колу и двух других МТ. Даже когда они не использовали специальные методы для блокировки обычных атак Босса, они получили менее двадцати тысяч единиц урона от каждого удара; этого урона было недостаточно, чтобы угрожать их жизни.
Чтобы увеличить общий дамаг команды, Ши Фэн приказал некоторым из более слабых экспертов активировать свои навыки Берсерка вместо того, чтобы сдерживаться.
Внезапно здоровье Земного дракона начало падать, и скорость этого падения шокировала наблюдавших за ним сверхдержав.
Однако по мере того, как шло сражение, окружающий барьер начал извергать в небо струи лавы. Затем на всех на поле боя обрушилась лава.
Даже у Ши Фэна не было хорошего решения для противодействия этому массивному АоЕ. Он мог полагаться только на Святую молитву Фиолетового Облака, уменьшающую урон, наносимый его товарищам по команде, и одновременно исцеляющую их. Что касается Колы, то он использовал Божественный щит, чтобы защитить МТ, сражающихся на линии фронта.
Когда лавовый ливень закончился, даже с помощью Фиолетового Облака команда Нулевого Крыла потеряла более ста человек. Уровень потерь Нулевого Крыла был значительно выше, чем у команд различных сверхдержав.
К счастью, лавовые ливни случались не слишком часто, давая членам Нулевого Крыла достаточно времени, чтобы повредить Босса. Когда второй лавовый ливень в конце концов обрушился на команду, Нулевое Крыло понесло явно меньшие потери. Большинство игроков, погибших во время первого лавового ливня, имели более низкие боевые стандарты, в то время как выжившие были сильнее.
Здоровье Земного дракона быстро упало до девяносто пяти процентов.
Девяносто пять процентов... девяносто процентов... восемьдесят процентов...
Когда Дракон земли вошел во вторую фазу, он прекратил свои когтистые атаки. Вместо этого он начал выполнять дыхательные атаки АоЕ, хотя они и не были такими мощными, как Дыхание ледяного пламени. Тем не менее, каждая атака наносила значительный урон. Когда Кола попытался принять удар своим щитом, он мгновенно потерял более тридцати тысяч НР.
Изменение схемы атаки также заставляло членов Нулевого Крыла постоянно бежать, уклоняясь от АоЕ-атак Босса. Такое развитие событий мгновенно снизило общий дамаг команды. Однако Ши Фэн все еще держал ситуацию под контролем.
Примерно через шесть минут после начала битвы здоровье Земного дракона упало до тридцати процентов. На данный момент в команде Нулевого Крыла осталось в живых всего триста человек. Все остальные либо погибли от дыхания, либо от лавовых ливней.
– Босс вступает в третью фазу! У кого есть навык берсерка, используйте его сейчас! – поспешно крикнул Ши Фэн, увидев, что здоровье Земного дракона упало до тридцати процентов.
Услышав команду Ши Фэна, Кола и другие МТ активировали Силу тьмы, больше не сдерживаясь и стремительно наращивая свои атрибуты.
Тем временем Двухголовоый земной дракон ледяного пламени издал оглушительный рев, и окружающая его ледяная и огненная мана сконцентрировалась вокруг него.
Земляной дракон замахнулся когтем на Колу, Горлицу и Е Умяня. Несмотря на усиление основных атрибутов трио МТ, атака отбросила их назад более чем на дюжину метров. Они едва не потеряли равновесие от разрушительного удара. Каждый из них потерял более пятидесяти тысяч НР…
Если бы они не смогли вовремя активировать свои навыки Берсерка, то погибли бы мгновенно.
– Быстро! Защита Босса ослабла! Атакуйте его всем, чем можете! – когда Ши Фэн понял, что Земной дракон вошел в свой берсерк и увидел, что его атаки теперь наносят более шестнадцати тысяч единиц урона, он приказал своей команде идти в полную силу.
С уменьшением защиты Босса Ши Фэн перестал сдерживать себя, активировав Силу Небесного Дракона.
Внезапно здоровье Земного дракона начало падать еще быстрее.
Между тем, чем меньше здоровья оставалось у Земного дракона, тем сильнее становилось его возмездие. Время от времени он случайно целился в игрока своими хвостами и дыханиями. Хотя Кола и другие продолжали использовать навыки насмешек, чтобы сдержать агрессию Босса, все их усилия были тщетны.
Двадцать пять процентов... пятнадцать процентов... пять процентов...
Когда у Земного дракона осталось всего три процентов здоровья, на поле боя было менее ста членов Нулевого Крыла. Ситуация выглядела для Нулевого Крыла ужасной.
Тем временем Земной дракон все чаще использовал свое дыхание и атаки когтями, заставляя трио МТ активировать свои спасательные навыки и сосредоточиться на обороне. Они больше не осмеливались тратить энергию на нанесение урона.
– Умри!
Ши Фэн активировал Божественное Провидение, когда бросился к Земному дракону. Затем он активировал Взрыв пламени второго порядка и замахнулся мечами на величайшего лорда.
Ослепительные огни мечей освещали поле боя. Каждый раз, когда эти огни вспыхивали, на теле Земного дракона появлялась выжженная отметина. Из шестнадцати ударов, нанесенных Ши Фэном, самый слабый нанёс более двухсот тысяч единиц урона. В мгновение ока он уничтожил последнюю нить здоровья Босса. Затем Двухголовоый земной дракон ледяного пламени неохотно рухнул на обожжённую землю…
Когда Двухголовоый земной дракон ледяного пламени рухнул, под его массивным весом задрожала земля, и пятьдесят с лишним выживших чуть не потеряли опору.
Все, члены Нулевого Крыла и представители различных сверхдержав за лавовым барьером, замолчали, повернувшись к Ши Фэну, который стоял перед трупом Земного дракона.
Кровь величайшего лорда покалечила броню Ши Фэна, которая была повреждена во многих местах. Мечник был явно измотан, но, несмотря на это, в глазах зрителей он казался внушительным. Каждый игрок, наблюдавший за ними, чувствовал себя так, как будто они смотрели на героя легенды.
– Он мёртв! Нулевое Крыло на самом деле убило Земного дракона!
– Это трюк, да? Им действительно удалось победить Босса?
Никто не мог заставить себя поверить своим глазам.
Даже сверхдержавы были совершенно беспомощны против Земного дракона в одиночку. Им, вероятно, пришлось приложить бы все свои силы, чтобы победить Босса, но команда Нулевого Крыла совершила подвиг самостоятельно.
Тут же до всех ушей донёсся звук системного оповещения.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем команду Нулевого Крыла с тем, что она первой убила Двухголового земного дракона ледяного пламени. Награда три Камнями телепортации пятого этажа и 10 очков репутации человечества.
С этим системным уведомлением даже те, кто отказывался верить, что Нулевое Крыло преуспело, не имели другого выбора, кроме как принять это как факт.
"Не потому ли Феникс Дождя так сильно верит в Нулевое Крыло? " – Юань Тесинь глубоко задумался, глядя в спину Ши Фэна.
"Нулевое Крыло, да?" – Разрушенный Город Возвращения Короля тоже пристально наблюдал за Ши Фэном. –"На самом деле, гильдия гораздо могущественнее, чем об этом говорят слухи. Похоже, что нашим подчинённым придется уделять гильдии гораздо больше внимания".
Внезапно отношение различных сверхдержав к Нулевому Крылу изменилось. Теперь вместо того, чтобы относиться к Нулевому Крылу как к какой-то незначительной силе, они должны были рассматривать гильдию как конкурента.
Между тем, Ши Фэн оставался в неведении о внимании, которое он получал от различных сверхдержав. Парень смотрел только на предметы, упавшие перед ним.
Обычно команда была бы невероятно счастлива, если бы архаичный вид ранга величайшего лорда сбросил несколько десятков предметов, а Земной дракон сбросил более ста. Размер награды намного превзошёл ожидания Ши Фэна.
Увидев это, глаза наблюдающих сверхдержав налились кровью. На самом деле, многие из них хотели броситься вперёд и украсть добычу.
Излишне говорить, что первое убийство такого мощного архаического вида определённо дало бы чрезвычайно щедрую добычу. Такая добыча могла поднять силу их команды на совершенно новый уровень.
К сожалению, никто из них не мог действовать в соответствии со своими желаниями, когда лавовый барьер отделял их от предметов. Они могли только беспомощно наблюдать, как Ши Фэн собирает один предмет за другим.
Тем временем Ши Фэн впал в неистовство, хватая каждый предмет. В то же время он поручил целителям команды воскресить умерших. Хотя между ними и различными сверхдержавами стоял лавовый барьер, он начал исчезать после смерти Земного дракона. После смерти Босса барьер продержится ещё несколько минут.
Между тем, правило добычи Босса во внешнем мире также применялось и в Древнейших божественных руинах. Даже если игроки успешно убивали Босса и получали его добычу, если другие игроки убивали их в течение первых двух часов, предметы падали.
Там присутствовало несколько команд из различных сверхдержав, ожидающих снаружи лавового барьера, и их эксперты не были обычными. Если бы все эти эксперты атаковали, они могли бы очень легко уничтожить игроков Нулевого Крыла. Следовательно, ему нужно было забрать добычу и уйти до того, как барьер исчезнет.
Члены Нулевого Крыла быстро осознали своё положение, и целители команды бросились воскрешать своих павших товарищей.
Конечно же, лавовый барьер полностью исчез примерно через четыре минуты после смерти Земного дракона, но, прежде чем различные сверхдержавы смогли принять меры, Ши Фэн использовал восемь Камней телепортации, пять от Босса и три от награды системы. Мгновенно восемьсот живых членов Нулевого Крыла превратились в полосы света, которые исчезли в массивных каменных дверях.
– Они очень быстро бежали! – Бурный Океан был немного разочарован, увидев, что члены Нулевого Крыла исчезли.
Колоссальное состояние только что исчезло у него на глазах…
Если бы не лавовый барьер, Нулевому Крылу не удалось бы сбежать с добычей Босса.
– Как и ожидалось от Нулевого Крыла. Они быстро реагируют, – Юань Тесинь усмехнулся.
Каждый мечтал получить предметы, которые могли бы улучшить силу игроков, и суперсилы не были исключением. Несмотря на то, что Нулевое Крыло доказало им всем, что его боевая мощь и потенциал роста были экстраординарными, это мало чем могло помешать им атаковать.
– Дядя Юань, что нам делать? Теперь, когда Босс мёртв, мы не сможем подняться на пятый этаж, – сказала Пурпурный Нефрит. Глядя на пустое поле боя, она почувствовала лёгкую головную боль.
Хотя на четвёртом подземном этаже было много монстров, только Двухголовоый земной дракон ледяного пламени сбрасывал Камни телепортации. Поскольку единственный Земной дракон на четвертом этаже только что умер, другие игроки не могли перейти на следующий этаж.
– Не волнуйся. Земной дракон – это одновременно и Босс-хранитель, и единственный монстр, который сбрасывает Камни телепортации. Он должен скоро возродиться. Однако, даже если мы убьём его, мы не получим столько добычи, сколько Нулевое Крыло, – сказал Юань Тяньсин, и в его глазах мелькнул намёк на зависть, когда он посмотрел на массивные каменные двери, за которыми исчезли члены Нулевого Крыла.
Новость о том, что Нулевое Крыло получило первое убийство Босса-хранителя четвёртого этажа, быстро распространилась за Древнейшие божественне руины, вызвав волнение среди сил, заинтересованных в Империи Орков.
Никто не ожидал, что первая гильдия, ступившая на пятый подземный этаж Древнейших божественны руин, будет не супер-первоклассной гильдией или супер-гильдией, а восходящей гильдией, подобной Нулевому Крылу. На какое-то время значительное количество гильдий и команд авантюристов заинтересовалось сотрудничеством с гильдией.
Хотя они не были достаточно сильны, чтобы достичь пятого этажа и, соответственно, Города Древних самостоятельно, они могли нанять Нулевое Крыло, чтобы те провели некоторых из их членов. Они могли бы также научиться всевозможным боевым приёмами у гильдии.
Что же касается покупки этих услуг у различных сверхдержав, то у них не было никакой надежды на это. У них не было ничего, что требовалось различным сверхдержавам, но Нулевое Крыло – совсем другая история. Нулевое Крыло было гильдией с очень неглубоким фундаментом. Ей не хватало ни рабочей силы, ни ресурсов. Более того, как развивающаяся гильдия, Нулевое Крыло определённо нуждалось в большом количестве средств и ресурсов, которые могли бы предоставить их гильдии и команды авантюристов. Тогда у них будет основа для сотрудничества.
* * *
Тем временем, на пятом подземном этаже Древнейших божественны руин.
Покинув четвёртый этаж, группа Ши Фэна перенеслась на тихое озеро, окружённое лесом.
– Значит, это пятый этаж? – все обернулись, осматривая окрестности.
В отличие от предыдущих этажей, они не чувствовали опасности со стороны окружающего пространства. Напротив, они ощущали себя комфортно и умиротворённо.
– Отдыхайте. Мы позже поищем путь к Городу Древних, – проинструктировал Ши Фэн, заметив усталость своих недавно воскресших членов команды.
Каждый пятый этаж в Древнейших божественных руинах был вехой. Первый этаж испытывал игроков, а пятый позволял им отдохнуть.
Плотность маны на пятом этаже была настолько высока, что игроки могли быстро восстановить свою выносливость и концентрацию, даже когда двигались. Эффект восстановления на этом этаже был не слабее, чем в отелях городов NPC.
В прошлом некоторые гильдии даже создавали временные городки на этажах отдыха Древнейших божественны руин. Эти временные городки обеспечивали безопасное убежище от других игроков и место игрокам для торговли и пополнения своих запасов. К сожалению, услуги, которые предоставляли эти городки, были чрезвычайно дорогими.
Но тут уж ничего не поделаешь. Как только игроки покинут Древнейшие божественные руины, им придётся не только начать всё сначала с рейда на первый этаж, но и ждать целый день, прежде чем войти снова. Просто вернуться в руины было бы проблемой.
Если команда хотела пополнить запасы внутри руин, они должны были принять чудовищные цены. Таким образом, временные гильдейские городки на остальных этажах руин каждый день приносили значительную прибыль. Кроме того, услуги станут дороже по мере увеличения количества этажей. Однако только сверхдержавы, как правило, были способны создавать городки на нижних этажах. Обычные крупные гильдии могли получать прибыль только на пятом этаже.
Только у Ши Фэна в данный момент не было таких планов. Сейчас гораздо важнее было найти путь к Городу Древних.
Пока все отдыхали, Ши Фэн открыл свою сумку и просмотрел вещи, которые сбросил Двухголовоый земной дракон ледяного пламени.
Ранее он слишком спешил, у него не было времени, чтобы осмотреть добычу Босса, но даже если другие гильдии захотят преследовать его команду на пятом этаже, им придётся ждать на четвёртом, пока новый Земной дракон не родится, чтобы сделать это.
Двухголовый земной дракон ледяного пламени сбросил более ста предметов. Хотя большинство состояло из материалов и Магических кристаллов, восемь единиц оружия и снаряжения упали.
"Награда за первое убийство довольно удивительна", – Ши Фэн ощутил сильное волнение, оценив оружие и снаряжение.
Из восьми единиц оружия и снаряжения было пять единиц тёмного золота снаряжения пятидесятого уровня и два оружия пятидесятого уровня тёмного золота, одно из которых было кинжалом, а другое – одноручным топором. Оружие было первоклассным даже среди оружия ранга тёмного золота, достаточно хорошим, чтобы соблазнить лучших экспертов супер-гильдий.
Хотя эксперты различных крупных гильдий уже достигли пятидесятого уровня, большинство из них застряли с оружием сорок пятого уровня. Возьмём, к примеру, различные сверхдержавы, которые вошли в Древнейшие божественные руины рядом с Нулевым Крылом. Экспертам области микровосприятия этих сверхдержав посчастливилось бы владеть оружием пятидесятого уровня ранга чистого золота. К сожалению, большинство из них были привязаны к оружию тёмного золота сорок пятого уровня, которое имело более низкие как основные атрибуты, так и силу атаки, чем оружие чистого золота пятидесятого уровня.
Удивительно, но пять предметов снаряжения тёмного золота, которые упали, были предметами сета Безумного Шторма класса Берсерков и сета Ледяного Пламени класса Элементалистов. Два из пяти предметов были перчатками и сапогами Безумного Шторма, а оставшиеся три предмета были шляпой, перчатками и сапогами Ледяного Пламени.
Снаряжение из сета ранга тёмного золота пятидесятого уровня уступало только эпическому снаряжению. Игроки могли использовать это снаряжение до пятьдесят девятого уровня, прежде чем оно устареет. Более того, снаряжение, предназначенное для конкретного класса, как правило, было специализировано для своего класса. Возьмём, к примеру, сет Безумный Шторм из шести предметов. Эффект сета из двух предметов увеличивал скорость передвижения владельца и скорость атаки на пятнадцать процентов, что компенсировало недостаток скорости у класса Берсерков.
Сет Ледяного Пламени также состоял из шести частей, и его сетовый эффект из двух предметов увеличивал дальность каста Элементалиста на десять процентов. Хотя улучшение казалось незначительным, игрок мог легко сокрушить дальнобойных противников, если бы он как следует этим воспользовался.
Если бы он мог завершить оба сета, их цена могла бы достигнуть десяти тысяч.
Однако эти семь предметов были ничем по сравнению со стоимостью последнего предмета снаряжения.
…
badgeОписание предмета
[Кольцо ледяного пламени] (кольцо, эпический)
Уровень снаряжения: 50-100 (сейчас уровень 50)
Требования к снаряжению: Сила 500, Ловкость 400, Интеллект 1000
Сила +55, Ловкость +42, Выносливость +45, Интеллект +74
Игнорирование уровней: +12
Сопротивление льду: +15
Сопротивление огню: +15
Дополнительный пассивный навык:
Барьер ледяного пламени: Создаёт барьер ледяного пламени вокруг пользователя. Пока пользователь стоит, сила всех заклинаний типа льда и огня увеличивается на 20%, а время каста сокращается на 10%.
Дополнительный активный навык 1:
Нисхождение ледяного пламени: Манипулируйте маной ледяного и огненного типа, чтобы нанести 700% огневого урона целям в 40-метровом конусе. Пораженные цели получат уменьшение скорости движения на 70% в течение 6 секунд.
Время восстановления: 3 минуты.
Дополнительный активный навык 2:
Щит ледяного пламени: Создаёт защитный экран, который покрывает область с радиусом 15 метров. Щит ледяного пламени невосприимчив ко всем повреждениям типа льда и огня. Щит ледяного пламени длится 20 секунд и может поглощать урон, эквивалентный 300% максимальной маны пользователя.
Время восстановления: 10 минут.
Кольца и ожерелья были чрезвычайно редким снаряжением в Божественном Домене. Они стоили, по крайней мере, вдвое больше, чем снаряжение того же качества. Эпическое кольцо было гораздо более ценным, чем эпический предмет снаряжения.
Если бы Элементалист экипировал Кольцо ледяного пламени, его боевая мощь увеличилась бы по крайней мере на двадцать процентов. Более того, Кольцо ледяного пламени предлагало навыки, которые охватывали как нападение АоЕ, так и защиту. Это было сокровище стоимостью в десятки тысяч золотых.
– Лидер гильдии, что сбросил Босс? – с любопытством спросил Блэки, наблюдая, как Ши Фэн осматривает добычу Земного дракона.
Услышав вопрос Блэки, остальные члены команды оживились, тоже заинтересовавшись добычей.
– Посмотрите сами, – сказал Ши Фэн. Затем он поделился восемью панелями атрибутов оружия и предметов снаряжения в командном чате, позволив всем увидеть эти предметы. – Я также указал очки вклада гильдии, необходимые для их покупки. Если предметы вас заинтересуют, подойдите ко мне.
Хотя эпические предметы были драгоценны в Божественном Домене, они больше не были недостижимы. Поэтому не имело особого значения, откроет ли он Кольцо ледяного пламени. В лучшем случае, различные крупные державы просто бы позавидовали бы Нулевому Крылу, когда бы узнали об этом. Они не зайдут так далеко, чтобы вести войну из-за этого предмета.
Более того, показав панели атрибутов команде, он мог бы поднять их моральный дух.
– Это оружие и снаряжение пятидесятого уровня тёмного золота просто потрясающее!
– Добыча Босса безумна! Он на самом деле сбросил сетовое снаряжение пятидесятого уровня ранга тёмного золота!
– Это кольцо божественно! Только его атрибуты могут соперничать с атрибутами моих перчаток чистого золота пятидесятого уровня!
– К чёрту основные атрибуты! Посмотрите на дополнительные навыки кольца! Эти эффекты поразительны! Если бы у меня было это кольцо, мой дамаг увеличился бы по крайней мере на тридцать процентов!
…
Все пускали слюни на эти восемь предметов.
Любой из этих предметов легко можно причислить к самым ценным сокровищам супер-гильдии. Даже высшие эшелоны супер-гильдий не владели такими предметами, но Ши Фэн сделал их доступными для покупки в Нулевом Крыле. Единственной проблемой были ценники на товары.
Каждое из двух оружий ранга тёмного золота пятидесятого уровня стоило пятьсот тысяч очков вклада гильдии, что было эквивалентно тысяче золотых за пределами гильдии. Хотя это было невероятно дёшево, если покупать за монеты, совсем другая история, если игроки покупали за очки вклада гильдии. В конце концов, очки вклада гильдии было гораздо труднее приобрести.
Кольцо ледяного пламени, однако, стоило четыре миллиона очков вклада гильдии, что было эквивалентно восьми тысячам золотых. На данный момент ни у кого в гильдии не было такого количества очков вклада гильдии. Однако, так как Ши Фэн не хотел, чтобы кольцо пропало впустую, он одолжил его Манящему Лету, которая была элементалистом второго порядка.
– Я определённо не буду сталкиваться с Летом в PvP. Навыки Кольца ледяного пламени читерские, – сказал Кола, наблюдая, как Манящее Лето оснащает Кольцо ледяного пламени.
Как Элементалист второго порядка, Манящее Лето уже была мобильной турелью. Если бы она сосредоточилась на одной цели, даже МТ второго порядка того же уровня быстро пал бы под ее атаками. С помощью Кольца ледяного пламени огневая мощь Манящего Лета поднимется на совершенно новый уровень. Если она активирует Щит ледяного пламени, то сможет произносить свои заклинания, в течение короткого времени не беспокоясь о входящих атаках. Она могла позволить себе произносить мощные заклинания, которые имели долгое время каста даже в бою один на один.
Разобравшись с оружием и снаряжением, Ши Фэн не стал делиться никакой информацией о других предметах, которые сбросил Земной дракон.
Оружие и снаряжение увеличат силу только отдельного игрока, но это была совсем другая история для двух кузнечных чертежей, которые сбросил Босс-хранитель. Один из кузнечных чертежей был для Гигантского ледяного топора, двуручного топора пятидесятого уровня ранга чистого золота, в то время как другой был для Перчаток палящего солнца, сетовых латных перчаток пятидесятого уровня ранга тёмного золота. Если бы он позволил Какао и остальным изучить эти чертежи, они могли бы изготовить много мощного оружия и снаряжения для гильдии. Эти два чертежа были гораздо более ценными, чем семь предметов тёмного золота вместе взятых.
Ши Фэн также получил лист изорванного пергамента от Земного дракона.
Хотя слова и изображения на пергаменте давно стали неразличимы, он всё ещё излучал слабый след давления. Когда Ши Фэн почувствовал это давление, он был потрясён.
Присмотревшись повнимательнее к этому пергаменту, Ши Фэн пришёл в восторг.
Пергамент на самом деле был Главой Героя.
Более того, в отличие от Главы Героя, которую он получил на предыдущем аукционе, эта Глава Героя содержала информацию о конкретном Герое и вызывала этого Героя при использовании. Это было даже более ценно, чем Глава Героя, которая вызвала случайного Героя.
Записанное имя Героя также было очень знакомо Ши Фэну.
Это было имя, которое в его прошлой жизни в Божественном Домене знал каждый – Король Магии Крейг Мидлендс!
Тот факт, что Земной дракон сбросил Главу Героя, не говоря уже о Главе Героя Крейга Мидленда, действительно удивил Ши Фэна.
В Божественном Домене было тридцать два Героя, которых можно было вызвать только с помощью определённых Глав героя. Они также были самыми сильными Героями, которых игроки могли вызвать, используя Главы Героя. В прошлом эти тридцать два Героя были известны как Тридцать Два Столпа. Судя по историческим записям, каждый из этих тридцати двух Героев прошёл полное Испытание Богов и получил признание Древних Богов.
При правильном воспитании любой из этих Тридцати Двух Столпов мог легко стать стражем целого города.
Это было потому, что эти тридцать два Героя имели потенциал как минимум достичь двухсотого уровня, пятого порядка. Более того, поскольку они были Героями, их основные атрибуты были выше, чем у игроков того же уровня и порядка. Когда игроки взращивали этих Героев до их пика, только игроки Боги шестого порядка имели какие-либо шансы против них.
Среди Тридцати Двух Столпов Король Магии Крейг Мидлендс занимал семнадцатое место. Он был известным NPC в Божественном Домене, который овладел шестью основными элементами. Ни один обычный NPC пятого порядка не мог сравниться с его силой.
Крейг Мидлендс однажды отбил осаду, которая включала двадцать игроков пятого порядка и успешно защитил город, который ему было поручено охранять. Он даже убил одиннадцать экспертов пятого порядка. Демонстрация Героя была настолько впечатляющей, что даже ошеломила гильдию, взрастившую и призвавшую его.
Никто не ожидал, что Король Магии окажется настолько могущественным.
Обычно даже NPC пятого порядка пал бы, если бы двадцать игроков пятого порядка объединились против него, но Король Магии сопротивлялся и победил.
Однако победа Крейга над командой игроков пятого порядка не была тем, что потрясло мир больше всего. Скорее, игроки были поражены заклинаниями, которые он использовал.
С его мастерством над шестью основными элементами, его атаки не только несли большую разрушающую силу, но и его методы атаки были разнообразны и сложны. Его атаки практически не имели слабостей. Если бы игрок пятого порядка попытался встретиться с ним один на один, он был бы избит до полусмерти.
Более того, для каждого элемента, который Крейг Мидлендс постиг, он мог создать одного элементального двойника. Хотя у каждого двойника было только восемьдесят процентов атрибутов Крейга, они были намного сильнее игроков того же уровня и порядка.
Другими словами, попытка сразиться с Крейгом Мидлендом была наравне с борьбой с семью NPC пятого порядка.
"Теперь у меня будет способный защитник для Города Нулевого Крыла", – Ши Фэн ясно помнил, что гильдия, которая приобрела Короля Магии Крейга Мидленда в его предыдущей жизни, была только первоклассной гильдией. Естественно, гильдия использовала Крейга для защиты своего главного города, и из-за присутствия NPC даже супер-первоклассные и супер-гильдии не осмелились нанести удар по этому городу.
Если бы он использовал Крейга для защиты Города Нулевого Крыла, обороноспособность города поднялась бы на совершенно новый уровень.
Вскоре после того, как Ши Фэн и другие члены Нулевого Крыла начали свой отдых на пятом этаже, Меланхоличная Улыбка связалась с ним.
– Лидер гильдии, что Вы сделали в Древнейших божественных руинах? Многие крупные гильдии пришли к Свечам, чтобы договориться о сотрудничестве, – спросила Меланхоличная Улыбка.
Целых восемь первоклассных гильдий обратились к "При Свечах", ища сотрудничества, не говоря уже о второклассных и третьеклассных гильдиях. Наблюдать за тем, как высшие эшелоны этих гильдий входят в торговую фирму "При Свечах" Города Белой Реки со своей свитой, было захватывающе. Эта сцена также вызвала огромный переполох по всему городу. На мгновение Меланхоличная Улыбка даже подумала, что эти гильдии намеревались напасть на торговую фирму.
– Ничего такого. Мы только что добрались до пятого этажа руин раньше других гильдий, – усмехнулся Ши Фэн. – Какого рода сотрудничество они ищут?
– Они просят приобрести некоторые из базовых боевых техник нашей гильдии и возможности для изучения продвинутых боевых техник. Хотя их главной целью являются именно слоты для входа в Город Древних. Они готовы заплатить Магическими кристаллами и первоклассным оружием и снаряжением, – сказала Меланхоличная Улыбка.
Война за награды между Нулевым Крылом и Небесным Погребением всё ещё была в самом разгаре. В результате Нулевое Крыло каждый день сжигало средства, оружие и снаряжение. Если бы Нулевое Крыло смогло продать услуги, которые эти крупные гильдии запрашивали за первоклассное оружие и снаряжение, это очень помогло бы гильдии.
К сожалению, это дело будет иметь огромное влияние на гильдию, и она не могла принять решение сама.
"Их предложения звучат довольно хорошо", – Ши Фэн задумался над этим вопросом. Через мгновение он сказал:
– Хорошо, мы примем их условия. Однако они могут предложить оплату только Магическими кристаллами. Более того, мы будем продавать только возможность изучить базовые боевые техники. Каждая возможность обучения будет стоить тысячу Магических кристаллов. Это условие также не ограничено этими гильдиями; оно будет действовать для всех игроков. Что же касается других просьб гильдий, то откажи им.
Из-за появления Древнейших божественных руин базовые боевые техники стали более привычными в Божественном Домене. Тем не менее, очень немногие первоклассные гильдии получили какие-либо техники из руин. Другие гильдии не могли даже проникнуть внутрь.
Однако по мере того, как игроки открывали больше Древнейших божественны руин, количество игроков, допущенных внутрь, увеличивалось. Более того, по мере того, как игроки продолжали становиться сильнее, это было бы только вопросом времени, прежде чем больше гильдий обеспечат себе базовые боевые техники.
Вместо того, чтобы ждать такого будущего, было бы лучше, если бы Нулевое Крыло воспользовалось текущей ситуацией и продало возможности обучения, сделав состояние. На самом деле, многие крупные гильдии открыто продавали возможности обучения базовым боевым техникам в прошлом. Он просто выполнил эту бизнес-стратегию раньше времени. Во всяком случае, на пути к пятому подземному этажу он получил три базовых боевых техники, причем две из них – от Земного дракона.
Что же касается продвинутых боевых техник, то он ни за что их не продаст. Как в его прошлой жизни, так и в этой, продвинутые боевые техники были основным секретом гильдии.
В то время как базовые боевые техники помогли игрокам построить прочный фундамент, они мало что сделали для улучшения боевых стандартов игроков. Только продвинутые боевые техники оказывали значительное влияние на боевые стандарты игроков.
– Тысяча кристаллов за шанс? Не слишком ли высока эта цена? – неловко спросила Меланхоличная Улыбка.
В настоящее время Магические кристаллы продавались на рынке по тридцать серебряных; таким образом, тысяча Магических кристаллов стоила триста золотых. Однако, в то время как различные гильдии могут согласиться на цену в триста золотых, не факт, что они так же легко пойдут на тысячу Магических кристаллов. Каждая крупная гильдия прямо сейчас отчаянно нуждалась в Магических кристаллах, и игроки не обязательно изучат боевую технику полностью с первой попытки.
– Всё в порядке. Просто скажи им. Примут они нашу цену или нет, зависит от них. Никто не заставляет их изучать наши боевые техники, – усмехнулся Ши Фэн.
Хотя базовые боевые техники были самыми слабыми из группы, их было нелегко найти. Игроки не могли получить их только потому, что хотели. Несмотря на то, что Древнейшие божественные руины активировалась некоторое время назад, до сих пор появилось лишь небольшое количество базовых боевых техник. Кроме того, различные базовые боевые техники давали различные преимущества – некоторые улучшали методы атаки, некоторые улучшали работу ног и так далее.
Просто потому, что игрок изучил базовую боевую технику, это не означало, что другие техники будут бесполезны. Напротив, чем больше базовых боевых техник изучал игрок, тем прочнее становился его фундамент. Имея крепкий фундамент, игрокам будет гораздо легче осваивать продвинутые боевые техники. На самом деле, игроки могут даже создать свою собственную базовую или продвинутую боевую технику.
– Тогда я передам сообщение этим гильдиям и объявлю об этом общественности, – сказала Меланхоличная Улыбка. Немного подумав, она увидела логику в решении Ши Фэна.
Другие гильдии всё ещё относились к своим базовым боевым техникам как к фамильным реликвиям. Даже основные члены должны были платить значительную сумму очков вклада гильдии, чтобы изучить эти приёмы. Поскольку они пришли к Нулевому Крылу, чтобы купить его семейные реликвии, было вполне естественно, что гильдия потребовала более высокую цену.
Кроме того, среди команд авантюристов Божественного Домена и независимых экспертов было много богатых людей. Как правило, у команд авантюристов и независимых экспертов не было возможности изучить базовые боевые техники, поэтому они были бы более чем готовы заплатить эту цену.
Отключив связь с Меланхоличной Улыбкой, Ши Фэн послал нескольких разведчиков осмотреть пятый этаж.
Менее чем через десять минут Ши Фэн получил донесение от одного из разведчиков.
– Глава гильдии, я нашёл в лесу гигантский магический массив. В центре массива также есть NPC, – сообщил разведчик Ассасин.
– NPC? Пришли мне свои координаты, – Ши Фэн мгновенно пришёл в восторг.
Насколько он знал, на этажах отдыха Древнейших божественных руин не должно быть NPC. Поскольку один из его разведчиков нашёл его, этот NPC должен быть связан с Городом Древних.
Ши Фэн двинулся через спокойный лес и направился к координатам, которые послал ему разведчик Ассасин. Очень быстро он наткнулся на поляну, которая была полна маны, так сильно, что та даже сгустилась в белый туман, который окутал все вокруг.
"Какая удивительная мана", – Ши Фэн был поражен, когда двигался сквозь белый туман.
Пока он стоял в белом тумане, его разум не только стал намного яснее, чем раньше, но даже его выносливость и скорость восстановления концентрации взлетели до небес. Темпы восстановления были по крайней мере в четыре раза выше, чем то, что можно было бы испытать в отелях городов NPC.
Если бы игроки практиковались в бою в такой обстановке, результаты были бы поразительными. Обучение здесь было бы особенно эффективным.
В его прошлой жизни, хотя одной из причин, по которой игроки любили места с высокой плотностью маны, была лёгкость демонстрации своих боевых стандартов там, более важной причиной была гораздо большая эффективность в практике и изучении боевых техник.
Хотя боевые техники не потребляли маны, они все же сказывались на выносливости и концентрации пользователя. Между тем, в отличие от основных атрибутов, скрытые атрибуты, такие как выносливость и концентрация, не отображались с помощью числовых значений. Игроки могли полагаться только на свои собственные чувства, чтобы определить, сколько выносливости и концентрации у них осталось.
Если бы игроки сражались внутри крупных городов NPC, их выносливость и концентрация потребления были бы примерно равны их скорости регенерации. Таким образом, игроки могли сражаться на аренах в своё удовольствие, не беспокоясь об истощении. Однако это была совсем другая история, если бы игроки начали использовать боевые техники в бою.
Боевые техники накладывали значительную нагрузку на выносливость и концентрацию. Выполнение базовой боевой техники потребует примерно в четыре-пять раз больше выносливости и концентрации, чем выполнение простой атаки. Следовательно, если игроки постоянно выполняли базовые боевые техники, даже когда сражались или практиковались внутри города, они очень быстро истощали свою выносливость и концентрацию. Излишне говорить, что уровень истощения для выполнения продвинутых боевых техник был ещё более серьёзным.
Следовательно, места с высокой плотностью маны были чрезвычайно популярны среди экспертов Божественного Домена во время предыдущей жизни Ши Фэна.
В нынешнем Божественном Домене боевые техники ещё только предстояло популяризировать. Однако если бы они это сделали, то численность игроков Города Нулевого Крыла давно бы перевалила за десять миллионов.
Это также было одной из причин решения Ши Фэна продавать базовые боевые техники публике прямо сейчас.
"Если только небольшое количество людей будет допущено в Город Древних, будет неплохо, чтобы те, кто не пройдёт, остались здесь, чтобы практиковать боевые техники", – взглянув на затянутую туманом поляну, Ши Фэн понял, что здесь было более чем достаточно места для тысячи игроков, чтобы практиковаться в боевых техниках.
Места с высокой плотностью маны были чрезвычайно редки в Божественном Домене, не говоря уже о местах с такой плотностью маны, что она образовывала туман. Эта небольшая территория определенно была священной тренировочной площадкой. Любая сверхдержава, которая обнаружила бы такое место, определенно сделала бы все возможное, чтобы монополизировать его, чтобы воспитать своих собственных экспертов.
– Лидер гильдии, NPC там, – после того, как Ши Фэн прибыл в назначенные координаты, к нему подошёл одетый в синее Ассасин. Затем Ассасин указал на старика, стоящего в магическом массиве неподалеку. Старец был одет в белые одежды и держал в правой руке золотой посох.
Глядя на этого старца, Ши Фэн обнаружил, что старик не излучал никакой мощной ауры и выглядел очень обыкновенно.
Однако, когда Ши Фэн попытался осмотреть его, он не смог получить никакой информации о старшем – даже имени старика. Всё было выведено вопросительными знаками.
После чего Ши Фэн использовал Всеведущие глаза, чтобы ещё раз оценить старика.
badgeЛист персонажа
[Тироль (Защитник Города Древних)] (Герой, Бог Маг)
Уровень:???
HP:??????/??????
"Герой?" – Ши Фэн не мог не быть ошеломлён.
Он и представить себе не мог, что встретит живого, дышащего Героя.
В Божественном Домене Герои давно превратились в легенды. Герой, стоящий перед ним прямо сейчас, был чем-то совершенно отличным от Героев, вызванных с помощью Глав Героя. Точнее, Герои, вызванные с помощью Глав Героев, были духами героев, а не настоящими Героями. Тем не менее они всё ещё были несравненно могущественны и более чем способны защитить целый город или городок самостоятельно.
Однако настоящий Герой находился на совершенно ином уровне по сравнению с духом героя. В отличие от духов Героя, истинные Герои всё ещё сохраняли благословение, полученное от Древних Богов, поэтому их жизненный рейтинг был даже выше, чем у архаических видов. Более того, Герои обладали необычайными боевыми стандартами. Следовательно, если не использовать никаких специальных приемов, даже ста игроков пятого порядка не хватит, чтобы сбить живого Героя на пике.
Герой был существом, которое действительно было способно изменить ход битвы только своей силой.
Хотя вид живого Героя сильно взволновал Ши Фэна, когда он заметил, что Герой является защитником Города Древних, он быстро подавил свое волнение и подошёл к старейшине.
В тот момент, когда Ши Фэн ступил в магический массив, Тироль резко открыл глаза и исчез с того места, где стоял. В следующее мгновение он появился перед Ши Фэном и спокойно разглядывал юношу перед собой.
Когда Ши Фэн почувствовал на себе пристальный взгляд Тироля, ему показалось, что все его существование подверглось проверке. Впрочем, он не был особенно удивлен такой ситуацией. Город Древних был благословением Древних Богов. Игроки, принадлежащие к силам, считающимся враждебными Древним Богам, таким как силы тьмы, не должны даже думать о том, чтобы ступить в Город Древних. Если бы кто-то из этих игроков был обнаружен, они были бы немедленно устранены.
– Молодой человек, Вы хорошо постарались, что добрались сюда. Я – Тироль, защитник Города Древних, – представился Тироль, слегка улыбаясь и одобрительно кивая Ши Фэну. – Если Вы хотите войти в Город Древних, Вы должны пройти вступительное испытание. Более того, у Вас есть только три шанса пройти его. Если Вы потерпите неудачу во всех трёх случаях, Вы можете попробовать ещё раз только во время вашего следующего визита в Древнейшие божественные руины.
– Лорд защитник, могу я узнать содержание теста? – почтительно спросил Ши Фэн.
– Это простой тест. Всё, что Вам нужно, – это победить самого себя, – ответил Тироль, улыбаясь. – Конечно, существуют и различия в сложности. Чем сложнее испытание, тем больше очков вклада Вы получите, как только прибудете в Город Древних. Существует пять различных трудностей: нормальная, трудная, адская, Асура и Бог. Между тем, очки вклада, которые вы получите от них, составляют тысячу, две тысячи, три тысячи, пять тысяч и десять тысяч соответственно. У каждого человека есть только три возможности попытаться пройти тест. Вы должны лелеять их.
Услышав слова Тироля, хотя Ши Фэн сохранял равнодушное выражение лица, внутренне он был полон радости.
Как и в случае с городом на Острове Грома, если игроки хотели что-то получить в Городе Древних, им требовались очки вклада. Без очков вклада они могли пользоваться только основными благами, предлагаемыми городом, и даже не должны были думать о том, чтобы получить действительно хорошие вещи.
Между тем, причиной, по которой Ши Фэн был взволнован, было большое количество очков вклада, полученных во время вступительного испытания.
В своей прошлой жизни, когда он посетил Город Древних, он сделал это не путём прохождения вступительного испытания, а с помощью билета телепортации, который он получил, убивая монстров. При этом он получил только пятьсот очков вклада.
Однако, имея всего пятьсот очков вклада, человек ничем не отличался бы от нищего в Городе Древних.
Конечно, очки вклада не будут оставаться неизменными вечно. Существует множество способов заработать очки вклада. Выполнение квестов было самым простым из них, хотя и неэффективным. Обычные квесты давали только от двух до пяти очков каждый, в то время как квесты высокого ранга давали от двадцати до пятидесяти очков. Однако квесты высокого ранга были крайне редки. Поэтому собрать даже пятьсот очков вклада было очень трудно.
Тем не менее теперь даже обычный вступительный тест давал тысячу очков вклада по завершении. Дополнительные пятьсот очков сэкономили бы игрокам массу времени.
Более того, это было также хорошей новостью для членов Нулевого Крыла. Это означало, что у каждого будет возможность войти в Город Древних.
– Юный искатель приключений, Вы решили войти в Город Древних? – спросил Тироль, с улыбкой глядя на Ши Фэна.
– Я готов принять испытание! – Ши Фэн кивнул.
– Очень хорошо. Могу я узнать, какую трудность Вы хотите выбрать? – спросил Тироль, махнув рукой. Мгновенно перед Ши Фэном появились пять хрустальных шаров разных цветов.
Помимо того, что эти хрустальные шары имели разные цвета, они также излучали ауры различной интенсивности. Даже хрустальный шар с самой слабой аурой заставил Ши Фэна невольно вздрогнуть, в то время как тот, у которого была самая сильная аура, заставил его почувствовать глубокое отчаяние.
"Какие мощные ауры!"
Ши Фэн напрягся, глядя на пять хрустальных шаров, парящих перед ним.
Было очевидно, что эти хрустальные шары символизировали силу противника, с которым он столкнётся.
Ауры этих хрустальных шаров также давали подсказку, чтобы помочь игрокам принять лучшее решение. Однако даже самый слабый хрустальный шар излучал значительное давление. Было очевидно, что войти в Город Древних будет не так просто, как он ожидал.
Ши Фэн был не единственным присутствующим игроком, который мог чувствовать ауры пяти хрустальных шаров. Водяная Роза и другие, которые только что прибыли за пределы магического массива, также чувствовали интенсивную энергию от хрустальных шаров. Каждый хрустальный шар ощущался так, словно в нем находилось какое-то ужасное существо.
– Эти кристаллы представляют силу ваших противников. Вы можете выбрать ту, которую, как вам кажется, сможете победить, но, пожалуйста, помните: у вас есть только три шанса, – напомнил Тироль.
"Три шанса?" – немного подумав, Ши Фэн приступил к выбору второго по силе хрустального шара.
– Лорд Тироль, я выбираю этот.
Основываясь на ауре теста ранга Бога, он знал, что у него нет никаких шансов завершить его. На самом деле, он даже не был особенно уверен в том, что пройдет тест ранга Асуры, но поскольку у него было три шанса, он мог бы попробовать.
Если бы он смог пройти тест ранга Асура, то смог бы заработать больше очков вклада, прежде чем войти в Город Древних, что избавило бы его от необходимости выполнять множество хлопотных заданий.
– Ранг Асуры? – Тироль не смог удержаться и покачал головой, глядя на Ши Фэна. – Какой Вы смелый молодой человек! Однако раз уж Вы приняли решение, давайте начнём проверку.
Сказав это, Тироль сделал жест левой рукой. Внезапно хрустальный шар Асуры разлетелся вдребезги, и осколки превратились в три облака тумана. Эти облака постепенно приняли гуманоидные формы, и мгновение спустя три существа, идентичные Ши Фэну, проявились внутри магического массива. Между тем, кроме их имён, "Тень испытания", система не раскрывала никакой информации о них.
"Трое?" – уголки рта Ши Фэна слегка дёрнулись.
Хотя он не мог видеть основных атрибутов Теней, он ясно чувствовал, что они были выше, чем его.
Водяная Роза и остальные, наблюдавшие за происходящим за пределами магического массива, ахнули, увидев три Тени испытания.
Каждая из Теней ощущалась великим лордом. Нет, если быть более точным, ауры Теней были сильнее, чем у любого из великих лордов, с которыми они сталкивались. Не будет преувеличением назвать их величайшими лордами.
– Чтобы пройти тест, Вам просто нужно нанести десять ударов по каждому из них. Я должен предупредить Вас: они знают всё, что знаете Вы. Точно так же, если они ударят Вас десять раз, Вы будете устранены, – сказал Тироль.
После того, как Тироль объяснил правила, три Тени испытания показали человеческие усмешки. Внезапно они исчезли, оставив после себя остаточные изображения, бросаясь на Ши Фэна.
– Так быстро! – толпа зрителей была потрясена.
Тени двигались так быстро, что все, что они видели, было слабым остаточным изображением.
Более того, в отличие от обычных монстров, Тени испытания обладали чрезвычайно высоким интеллектом. Их боевой стиль не будет монотонным. Более того, все три Тени прекрасно координировались, нанося удар по Ши Фэну с разных сторон.
Как только Тени появились вокруг Ши Фэна, каждая начала свою атаку.
Призрачная тень!
Пятикратный разрез Чистилища!
Теневой клинок!
Атаки Теней испытания перекрыли пути отступления Ши Фэна. Что ещё хуже, атаки Теней испытания не могли быть заблокированы.
"Вот дерьмо!" – Ши Фэн побледнел, осознав своё положение.
Даже он не осмеливался принять все три атаки навыков в лоб. Если бы он попытался, то, несомненно, умер бы в мгновение ока.
Как раз перед атакой Ши Фэн активировал Божественные шаги, и десять двойников отделились от его тела. Он немедленно поменялся местами с ближайшим двойником и использовал Теневой клинок против ближайшей Тени испытания.
Однако, прежде чем Теневые клинки смогли достичь Тени испытания, десять двойников отделились от его тела. Десять теневых клинков Ши Фэна пронзили Тень испытания. Но было очевидно, что он чуть не ударил двойника.
"Как это возможно? У них тоже есть навыки моего оружия и снаряжения?" – Ши Фэн был потрясён, когда Тень испытания также использовала Божественные шаги.
Но прежде чем Ши Фэн смог прийти в себя, все три Тени испытания активировали Силу Небесного Дракона, их атрибуты взлетели ввысь. Они хлестали клинками по своей цели, и интенсивность их силы создавала мощные порывы.
Не имея лучшего плана, Ши Фэн продолжал менять позиции со своими двойниками, чтобы избежать приближающихся атак.
Хотя Сила Небесного Дракона была очень велика, это был навык берсерка, который фокусировался на повышении силы. Этот бафф не улучшал достаточно скорость.
На какое-то время Ши Фэн оказался в полном невыгодном положении, когда три Тени испытания безжалостно преследовали его. Зрители за пределами магического массива были ошеломлены. Они буквально наблюдали, как три двойника набросились на лидера их гильдии. Более того, основные атрибуты двойников были даже выше, чем у Ши Фэна. Если им придётся столкнуться с тремя подобными двойниками одновременно, они, скорее всего, умрут в одно мгновение.
Однако Божественные шаги имели ограниченную продолжительность. В тот момент, когда эти союзные двойники исчезли, Ши Фэн стиснул зубы и также активировал Силу Небесного Дракона. Активировав навык берсерка, он метнулся к одной из трёх Теней.
Орбита меча!
Внезапно яркие звёзды бомбардировали Тень испытания, одна за другой.
Но прежде чем удары попали в цель, они резко остановились перед защитным барьером.
Абсолютный домен!
Когда целевая Тень испытания Ши Фэна активировала Абсолютный домен, две другие Тени также обрели неуязвимость. Не давая Ши Фэну времени среагировать, одна из трёх Теней активировала Мгновенный удар и яростно замахнулась клинком на игрока.
Ши Фэн знал, что не сможет вовремя уклониться от атак. Единственное, что он мог сделать, это активировать свой собственный Мгновенный удар и выполнить Орбиту меча, чтобы защитить себя как можно больше.
Бум! Бум! Бум!
Каждый раз, когда их оружие сталкивалось, вокруг них летели ослепительные искры. Громкий лязг эхом разнёсся по всему лесу. Казалось, два первобытных зверя пытались убить друг друга.
Тем не менее мгновение спустя Ши Фэн скользнул назад. Как только Мгновенный удар первой Тени испытания закончился, другая Тень активировала навык. Когда собственный Мгновенный удар Ши Фэна подошёл к концу, он потерял способность идти в ногу с атаками Теней.
Абсолютный домен!
Активировав свой навык неуязвимости, Ши Фэн переключил Ауру Земли на Ауру Времени и активировал Домен запрета.
Это могло бы стать большой проблемой, если бы только одна Тень испытания могла использовать все его навыки, но тот факт, что все трое были способны на это, ставил Ши Фэна в болезненное невыгодное положение. Если он хотел выйти победителем, он должен был полагаться на свою боевую технику.
Так как Тени испытания не были теми, кого можно победить, одна из них также активировала Домен запрета.
Внезапно обе стороны замолчали, потеряв способность использовать заклинания или навыки. После чего три Тени снова набросились на Ши Фэна.
Хотя техника Ши Фэна была выше, трио Теней обладало более высокими базовыми характеристиками. Более того, троица Теней пренебрегла своей собственной защитой, и жестоко атаковала. Это заставило Ши Фэна перейти в оборонительное состояние.
В конце концов, он был всего лишь одним человеком. Если бы он попытался ударить одну из трёх Теней, то оставил бы себя открытым для двух других. Между тем, каждая из Теней могла позволить себе принять по десять ударов каждая, но он будет устранен после десяти ударов.
Обе стороны боролись в тупике. Ши Фэн сосредоточился на одной Тени, используя свои превосходные техники, чтобы создать бреши в её обороне и атаке.
Ожесточённая борьба внутри магического массива заставила зрителей встревожиться.
Но они также знали, что такая напряжённая битва не продлится долго. Как только дебафф тишины закончится, Ши Фэн снова окажется в невыгодном положении.
Когда у Домена запрета осталось всего десять секунд, несмотря на отчаянные попытки Ши Фэна, он ударил одну из трёх Теней только пять раз. Ему всё ещё нужно было нанести ещё пять ударов по этой Тени, чтобы уничтожить её, но у него было мало времени.
Восемь секунд… пять секунд… три секунды…
"Неужели я проиграю?"
По мере того, как тикали секунды, и Домен запрета приближался к концу своей продолжительности, Водяная Роза и другие члены Нулевого Крыла не могли справиться с растущей нервозностью, наблюдая за ними снаружи магического массива.
Они никогда не думали, что даже испытание, чтобы войти в Город Древних будет таким трудным.
Помимо всего прочего, как только Домен запрета Ши Фэна и одной из Теней испутаний закончатся, две другие Тени всё ещё смогут использовать навык.
В то время, Ши Фэн должен будет столкнуться с тремя Тенями, которые могли использовать навыки, в то время как он не мог. С огромным неравенством в боевой мощи, он, несомненно, встретит свой конец.
Мало того, что Тени испытания обладали более высокими базовыми атрибутами, но их боевые стандарты также находились на уровне области микровосприятия; они выполняли каждый удар без какого-либо лишнего движения. Когда три Тени сотрудничали, они могли даже компенсировать слабости в обороне друг друга и поднять свою боевую мощь дальше.
"У меня нет другого выбора, кроме как поставить всё на одну атаку!"
Ши Фэн также знал, какой исход ждёт его, когда его Домен запрета закончатся. Не имея другого выбора, он стиснул зубы и пробился сквозь бесчисленные, приближающиеся атаки, замахиваясь клинками на Тень, которая уже приняла пять ударов.
Орбита меча!
Если бы ему удалось уничтожить хотя бы одну Тень до того, как Домен запрета закончатся, у него всё ещё был бы шанс на победу, хотя и небольшой. Если он этого не сделает, то умрёт в тот момент, когда закончится срок действия его навыка.
Однако, как будто они предсказали отчаяние Ши Фэна, три Тени ухмыльнулись, когда начали атаковать, целясь в слепые зоны Ши Фэна.
Несмотря на то, что Ши Фэн заметил приближающиеся атаки, он не потрудился уклониться. Вместо этого он продолжал размахивать мечами перед собой.
Один удар… Два удара…
В этот момент Ши Фэн обменял удар на удар с Тенями. В результате его били, снова и снова.
Два попадания… Четыре попадания… Шесть попаданий…
"Быстрее! Мне нужно быть быстрее!"
Когда Ши Фэн отчаянно размахивал своим оружием, он испытал беспрецедентную фокусировку. Единственное, что было у него на уме, – это попасть в Тень испытания перед ним.
Однако, несмотря на шквал атак Ши Фэна, его цель всё ещё могла выдержать ещё две атаки. Сам Ши Фэн был всего в двух ударах от уничтожения.
Как раз в тот момент, когда два меча Ши Фэна собирались укусить целевую Тень, две другие Тени, одна позади и одна слева, одновременно качнулись в сторону слепых пятен Ши Фэна.
– Всё кончено, – Тироль слабо вздохнул.
Молодой человек перед ним едва не попал в цель. Если бы Ши Фэн смог убить Тень испытания до того, как Домен запрета закончится, у него был бы шанс пройти испытание рангом Асуры.
"Неужели всё кончено?" – Ши Фэн чувствовал, что длинные мечи двух Теней приближаются к его телу, но он был бессилен что-либо сделать с оружием. Самое большее, он мог взять с собой одну из Теней испытаний.
Когда два длинных меча взмыли ближе к спине и животу Ши Фэна…
Что-то в этой ситуации казалось невероятно знакомым.
Ши Фэн чувствовал, что это испытание было похоже на испытание, которое устраивал ему Райнбек, один из Заместителей Командира Рыцарей Храма Морского Бога. До прорыва, которого он достиг во время этого испытания, он не мог противостоять атакам Райнбека, независимо от того, что он делал. Он мог только наблюдать, как его неоднократно побеждали.
"Райнбек?" – глаза Ши Фэна загорелись пониманием, когда он вспомнил свою битву с Райнбеком. – "Точно! Боевая техника! Моя боевая техника!"
Внезапно Ши Фэн вложил силу в свои ноги и сделал вращающийся прыжок. Используя вращательный импульс, он замахнулся Убивающим Лучом на Тень, атакующую его живот, священный меч двигался с поразительной скоростью.
Лягз!
Резкий лязг эхом разнёсся по всему лесу.
В этот критический момент Ши Фэн использовал Убийственный Луч, чтобы блокировать атаку сбоку, в то время как он использовал Клинок Бездны, чтобы разрезать плечо целевой Тени. Затем он использовал силу, созданную блокированием атаки на его стороне, чтобы оттолкнуться на восемь метров от ближайшей Тени. Когда его ноги снова коснулись земли, он использовал руку, чтобы стабилизировать себя, и остановился только после еще двух вращений.
– Он выжил?! – Водяная Роза и другие эксперты Нулевого Крыла смотрели широко раскрытыми глазами, совершенно потрясенные.
В последнюю секунду Ши Фэн действительно совершил невероятный манёвр, чудом избежав взаимного уничтожения.
"Это..." – Тироль показал странный взгляд, наблюдая за Ши Фэном. – "Он уже достиг области вознесения в области истины (1)?!"
Существо, которое могло ступить в область разума, было чрезвычайно редким, лишь немногие во всем королевстве. Между тем, эксперты, достигшие области вознесения, были редкостью даже в Городе Древних.
Нельзя было просто достичь области вознесения, просто понимая философию этой области. Так же требовалось бы закалить себя и получить опыт бесчисленных сражений не на жизнь, а на смерть, чтобы выполнить надлежащую физическую реакцию.
Во время короткого момента удивления Тироля, три Тени испытания возобновили своё нападение на Ши Фэна.
Как и раньше, три Тени окружили Ши Фэна и напали на него с разных сторон.
Хотя Ши Фэн избежал верной смерти, он всё ещё был в невыгодном положении. У молодого человека было чуть больше секунды до того, как его Домен запрета закончится, и он только блокировал атаку, нацеленную ему в живот. Нападение сзади всё ещё нашло свою цель. Теперь он мог позволить себе получить только один удар, прежде чем его превратят в фарш.
– Ну давайте, – сказал Ши Фэн с лёгким волнением, наблюдая за тремя Тенями.
Внезапно более двадцати огней мечей окружили Ши Фэна, перекрыв все пути отступления.
Однако вместо того, чтобы использовать Орбиту меча для отражения атак, Ши Фэн просто скорректировал свою работу ног, поворачиваясь, и выполняя восемь ударов, что было не так уж много по сравнению с его предыдущими усилиями.
И всё же снова произошло нечто удивительное.
Несмотря на достижение максимальной скорости атаки, эти удары продолжали ускоряться. Три Тени испытания сцепились со своей целью, прежде чем пройти мимо Ши Фэна. Мечник блокировал все входящие атаки.
– Умри!
Когда Тени прошли, Ши Фэн взмахнул Убивающим Лучом, рассекая шею Тени, которая уже получила девять попаданий. Затем Тень исчезла, оставив в магическом массиве только двух собратьев.
– Что только что произошло? – Водяная Роза, Танцующее Пламя, Теневой Меч и другие эксперты второго порядка из Нулевого Крыла были ошеломлены.
Ши Фэн не только блокировал каждую входящую атаку, не используя Орбиту меча, но создал брешь в обороне Теней и устранил одну из них. Никто из них не мог понять, как ему это удалось.
"Значит, это и есть та область над областью знания, о которой упоминал Райнбек?" – Ши Фэн чувствовал себя невероятно, когда он повернулся к оставшимся Теням испытания.
Райнбек только сообщил Ши Фэну, что он только что вошёл в область разума. Пройдя испытание Райнбека, он понял, что не следует сосредотачиваться только на физической адаптации к меняющейся битве. Можно было также скорректировать их точку зрения на битву. Другими словами, помимо использования своего окружения в своих интересах, он мог также использовать атаки своего противника.
В отличие от области диффиринциации, которая была сосредоточена на обострении чувств, область истины сосредотачивалась на улучшении использования своего тела и окружающей среды.
Только Ши Фэн никогда не понимал, что принципы области истины могут помочь увеличить его боевую мощь с таким большим отрывом, позволяя ему преодолеть атрибуты своих врагов и сокрушить три Тени испытания.
Однако Домен запрета Ши Фэна закончились после того, как он убил одну Тень.
Без колебаний две оставшиеся Тени активировали Освобождение клинка вместе с одним из активированных Доменов запрета.
"Двойной берсерк?" – Ши Фэн не мог не усмехнуться, заметив, что ауры Теней усилились. Прежде чем Домен запрета врага достиг его, он также активировал Освобождение клинка. К счастью, его навыки восстановились, когда он впервые вошёл в магический массив. Итак, навыки Берсерка, которые он исчерпал во время битвы с Земным драконом четвёртого этажа, были готовы для использования.
Активировав Освобождение клинка, Ши Фэн выполнил Пустые шаги и исчез.
Увидев это, одна из двух Теней активировала Меч Небесного Колеса, в то время как другая активировала Молниеносный Край, оба из которых были АоЕ.
Однако ни одна из атак Теней не заставила Ши Фэна выйти из своего укрытия. Какое-то время Тени беспорядочно атаковали своё окружение, но даже спустя десятки секунд Ши Фэн оставался скрытым. Он показался только после того, как обе Тени исчерпали свои Домены запрета, а когда он это сделал, то уже стоял рядом с ними.
Призрачная тень!
Внезапно пять пересекающихся полос атаковали одну из Теней. Хотя нацеленная Тень быстро отреагировала и попыталась увернуться, она всё же получила три попадания.
Осознав опасность, в которой они находились, две Тени решили быстро закончить бой, активировав Леденящее поле. Доменный навык охватывал радиус в пятьдесят метров и был хорош как для атаки, так и для защиты. Эффект снижения скорости движения навыка также не позволял Ши Фэну свободно передвигаться.
Видя это, Ши Фэн ответил тем же, активируя своё собственное Леденящее поле.
Внезапно поле боя покрылось двадцатью семью сосульками, девять из которых принадлежали Ши Фэну, а восемнадцать – Теням испытаний. После чего двадцать семь сосулек танцевали и сталкивались многократно и быстро.
Тем не менее, несмотря на численное превосходство, две Тени не смогли нанести ни одного удара по Ши Фэну. На самом деле, Ши Фэну нужно было только шесть его сосулек, чтобы защитить себя, атакуя оставшимися тремя.
Два попадания… Три попадания… Пять попаданий…
Две Тени быстро накапливали удары, и в конце концов Ши Фэн нанёс десятый удар по обеим Теням испытания, убив их.
____________________________________
1. Есть область диффиринциации с подразделениями на область микровосприятия, область текучей воды, область пустоты и область домена. Упор идёт там на пять чувств.
Область истины делится на область разума, область вознесения, и (вероятно), на ещё одну, о которой пока не упоминалось. Упор идёт на потенциал тела.
Технически это две разные ветви развития.
– Он победил?
– Наш лидер гильдии удивителен!
Когда команда Нулевого Крыла наблюдала, как Тени испытания в магическом массиве постепенно исчезают, они не могли поверить своим глазам.
Сражение, которое только что произошло, ошеломило их. Если бы они отвлеклись на долю секунды, то пропустили бы момент столкновения Ши Фэна и Теней. Оновные атрибуты обеих сторон были смехотворно высоки, и они могли столкнуться несколько раз за мгновение, которое потребовалось, чтобы моргнуть.
Несколько десятков учеников Додзё Белого Тигра, присоединившихся к команде на пятом этаже, были совершенно шокированы.
Они были свидетелями многих сражений экспертов в прошлом и даже сражались с экспертами на Боевой Арене, но если бы им пришлось ранжировать экспертов, которых они видели до сих пор, игрок перед ними, несомненно, занял бы место на самом верху.
Ши Фэн глубоко вздохнул с облегчением, как только битва закончилась.
Он не ожидал, что испытание уровня Асуры будет таким трудным. Если бы не прозрение относительно области истины, которое позволило ему лучше использовать своё собственное тело и всё вокруг него, включая его противников, Тени испытания победили бы его.
Однако этот опыт научил Ши Фэна одной вещи.
Помимо совершенствования в области дифференциации, которая сосредотачивалась на чувствах и физическом контроле, было очень важно, чтобы игроки поднимались в области истины.
Области дифференциации была сродни телу. По мере того как человек становился физически сильнее, он мог проявлять больше силы. Однако область истины была подобна оружию. Хотя человек мог полагаться на физическую силу, чтобы представлять угрозу, существовал предел тому, насколько большой угрозой он становился, но если бы этому человеку дали оружие, чтобы дополнить его силу, он мог бы представлять ещё большую угрозу. Естественно, чем лучше оружие, которым человек владеет, тем больше силы он может проявить.
Именно поэтому эксперты, которые ещё не достигли области микровосприятия, иногда были способны победить экспертов области микровосприятия своими боевыми техниками. Боевые техники использовали принципы области истины.
"Похоже, в будущем нам нужно будет расширить знакомство каждого с областью истины" ,– подумал Ши Фэн.
Был предел тому, как быстро можно было достичь более высоких уровней области дифференциации, и достижение более высоких уровней области истины не противоречило бы росту игрока в области дифференциации. На самом деле, эти две области даже дополняли бы друг друга, помогая гораздо быстрее улучшить боевую мощь.
Вот только познакомить всех с областью истины будет нелегко. Во-первых, ему нужна была хорошая тренировочная площадка. Было очевидно, что ни Боевая Арена, ни Божественный Колизей не могли предложить таких же преимуществ, как испытание Райнбека.
Без такой тренировочной площадки игроки не смогли бы постичь принципов области истины, независимо от того, сколько раз он бы их объяснял. Более того, понимание теории и применение этой теории на практике – две разные вещи.
"Подожди, это не так. Есть одна".
Внезапно Ши Фэн вспомнил белую башню в Затерянном Городке.
В то время как белая башня казалась устройством, предназначенным для того, чтобы помочь игрокам улучшить свои боевые стандарты и получить лучшее представление об области микровосприятия, на самом деле она действовала очень похоже на тест Райнбека. Следовательно, Ши Фэн должен уметь использовать башню, чтобы помочь своим игрокам постичь область истины. Более того, в учении Божественного Домена никогда не упоминались области дифференциации, только области истины.
Чем больше Ши Фэн думал об этом, тем больше он чувствовал, что белая башня была подходящим тренировочным устройством, чтобы помочь игрокам постичь область истины.
"Священная земля, чтобы тренироваться в области истины, да?" – Ши Фэн начал сдаваться, готовясь принять наказание системы, но теперь его желание защитить городок возродилось. –"Неудивительно, что квест Затерянного Городка так сложен. Так вот почему".
Тренировка понимания области дифференциации давно стала обычным делом в виртуальном игровом мире. Различные супер-гильдии уже имели полные системы обучения именно для этого, в то время как супер-первоклассные гильдии имели частичные системы. Однако ни в одной из этих гильдий не было системы обучения для области истины. Скорее всего, они даже не знали, как тренировать понимание игроками области истины.
Если бы он мог защитить Затерянный Городок, у него была бы священная земля для игроков, чтобы сосредоточиться на уровнях области истины. С помощью белой башни игрокам не придется тратить время на то, чтобы ковыряться в темноте, как Тихая Энтропия Альянса Свободы, и они смогут постигать область истины с гораздо большей эффективностью.
С Затерянным Городом Бескостной Земли, где хранился такой священный инструмент, было вполне естественно, что его квест будет безумно трудными.
Пока Ши Фэн пытался понять, как завершить квест "Гнездо демонов", он услышал звук системного уведомления.
…
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы – первый игрок, прошедший вступительный тест ранга Асура. Награда 3000 очков вклада Города Древних и одна Эмблема новобранца Города Древних.
– Юный искатель приключений, поздравляю с прохождением испытания. Как первый благословлённый небесами человек, прошедший испытание ранга Асура, эта Эмблема новобранца города принадлежит вам. Используйте её с пользой. Кто знает, возможно это может даже помочь вам улучшиться дальше в пределах Города Древних, – сказал Тироль, появившись перед Ши Фэном. Затем он достал серебряную эмблему в виде полумесяца, охватывающего солнце, и передал ее Ши Фэну.
В тот момент, когда появилась эмблема, окружающая мана притянулась к эмблеме и окружила ее.
"Эмблема новобранца города?" – оправившись от шока из-за дополнительных трёх тысяч очков вклада, Ши Фэн с любопытством посмотрел на эмблему.
Он впервые услышал об этом предмете. Судя по тону Тироля, когда он упомянул об этом, это должно было быть необычно.
Ши Фэн немедленно попытался осмотреть атрибутивную панель эмблемы.
badgeОписание предмета
[Эмблема новобранца города] (тёмное золото)
Эмблема чести Города Древних. При ношении пользователь будет пользоваться авторитетом бронзового авантюриста в Городе Древних. Кроме того, пользователь может телепортироваться в Город Древних из любого места.
Время восстановления: Два естественных дня (96 часов)
Ограничение пользователя: Е Фэн
"Удивительно! Это даёт мне власть бронзового авантюриста с самого начала! Неудивительно, что он сказал мне, чтобы я хорошо использовал её!" – Ши Фэн был в восторге, глядя на Эмблему новобранца города.
В этот момент термин "бронзовый авантюрист" всё ещё был чужд игрокам Божественного Домена. Это было потому, что название было уникальным для Города Древних. Бронзовые авантюристы в Городе Древних были эквивалентом знати в городах NPC. Только, поскольку Древние Боги специально создали Город Древних для авантюристов, благородные звания не существовали в его стенах. Авантюристам выдавались специальные звания на основе их вклада в город.
Доступные звания включали обычного авантюриста, бронзового авантюриста, серебряного авантюриста и золотого Авантюриста. Каждый последующий ранг пользовался большим авторитетом и обращением в Городе Древних, чем предыдущий.
Тем не менее игрокам было чрезвычайно трудно подняться по служебной лестнице, поскольку это опиралось не на очки вклада города. Вместо этого это определялось очками чести Города Древних. Нужно было заработать тысячу очков чести, чтобы стать бронзовым авантюристом.
Более того, игрокам посчастливится получить одно очко чести даже после выполнения квеста высокого ранга в городе. Если игроки хотели заработать больше за квест, они должны были выполнить квесты-испытания Города Древних, которые были чрезвычайно сложными. К сожалению, провал процесса испытания приводил к необычайно суровому смертному приговору.
В прошлом, чтобы получить очки чести, большинство игроков предпочитали безопасный и надёжный метод выполнения высокоранговых квестов, а не бросать вызов квестам-испытаниям Города Древних.
Из-за этого очень немногие игроки стали бронзовыми авантюристами, не говоря уже о серебряных или золотых авантюристах. Даже после десяти лет в Божественном Домене, Ши Фэн никогда не слышал, чтобы кто-то стал золотым авантюристом.
Между тем, бронзовые авантюристы не только получат скидку десять процентов на все расходы, требующие очков вклада в Городе Древних, но и получат другие преимущества, к которым обычные авантюристы не имеют доступа.
Одним из таких примеров была функция телепортации на плоскости, которая позволяла игрокам путешествовать на различные высокие плоскости. Мало того, что монстры высоких плоскостей были намного сильнее, но они также сбрасывали гораздо лучшую добычу. Так же можно было получить уникальные ресурсы. Только телепортация на высокие плоскости была дорогой, стоила тысячу очков вклада за телепортацию. Если бы игроки умерли в этих высоких плоскостях, они были мгновенно бы телепортированы обратно в Город Древних. Без достаточной силы и подготовки только глупец будет работать на этих высоких плоскостях.
"Точно! Есть ещё высокие плоскости!" – глаза Ши Фэна внезапно сверкнули.
Другие игроки, возможно, и не знали, где найти большое количество Камней тьмы, но он знал. Тем не менее у юноши не было средств, чтобы добраться до этих мест, но теперь он их получил.
Ши Фэн немедленно приказал своей команде бросить вызов вступительному испытанию и сказал им, что делать, как только они войдут в Город Древних. Тем временем он с помощью Тироля добрался до города.
Когда Ши Фэн прибыл в Город Древних, каждый игрок в пределах Древнейших божественных руин получил системное уведомление об этом.
Многие игроки всё ещё сражались в Древнейших божественных руинах, и различные сверхдержавы на четвёртом этаже готовились совершить набег на недавно возрождённого двуглавого Земного дракона. Однако, прежде чем они успели начать, они услышали резкий голос системы.
emailСистемное сообщение
Системное объявление региона Древнейших божественных руин: Игрок успешно вошёл в Город Древних. С этого момента, после того как пятьсот игроков войдут в Город Древних, сложность вступительного испытания увеличится на 30%. После того, как 1 000 игроков войдут в Город Древних, сложность увеличится на 50%. Счётчик сбрасывается один раз в день.
…
Системное объявление повторилось три раза, и его сообщение прочно укоренилось в сознании каждого.
– Как Нулевое Крыло так быстро попало в Город Древних?
– После пятисотого игрока сложность входа в Город Древних возрастёт?
Верхние эшелоны различных сверхдержав, застрявших на четвёртом этаже, показали мрачные выражения, услышав уведомление системы.
Основываясь на системном уведомлении, они обнаружили, что у Города Древних не было ограничения на вход. Игрокам нужно было только пройти испытание, чтобы войти в легендарный город. Тем не менее целых восемьсот членов Нулевого Крыла проследовали на пятый этаж Древнейших божественны руин. Если бы испытание входа не было особенно сложным, то Нулевое Крыло претендовало бы на первые пятьсот слотов.
Это означало, что испытания, которые должны будут пройти различные сверхдержавы, чтобы войти, станут намного сложнее. Из-за повышенной сложности игроки, которые были бы способны пройти тест, могут потерпеть неудачу. Это, в свою очередь, уменьшило бы количество игроков, которых различные сверхдержавы могли бы послать в город.
Теперь, когда у них было более чёткое понимание ситуации, эти сверхдержавы стали ещё более отчаянно стремиться как можно скорее достичь пятого этажа.
Между тем, новость о том, что Нулевое Крыло вошло в Город Древних, быстро распространилась за пределами руин.
* * *
– Что? Нулевое Крыло – первая гильдия, отправившая игроков в Город Древних? Разве это не означает, что Нулевое Крыло будет первым пионером и исследователем города?
– Боюсь, что всё не так просто. Я слышал, что только первые пятьсот игроков будут проходить вступительные тесты обычной сложности, в то время как тесты других игроков будут более сложными. Сложность теста снова возрастёт после того, как тысяча игроков войдёт в Город Древних. Я также слышал, что Нулевое Крыло привело на пятый этаж восемьсот игроков. Оно монополизирует первые пятьсот слотов. С учётом этого различным сверхдержавам, вероятно, будет трудно соперничать с Нулевым Крылом, когда последние станут пионерами города.
– С таким количеством членов, входящих в Город Древних, Нулевое Крыло пожнёт огромный урожай. Из того, что я узнал, изучив эту тему, кажется, что из Города Древних получить боевые техники довольно легко. Особенно это касается продвинутых боевых техник.
Внезапно независимые игроки из разных королевств заинтересовались Нулевым Крылом.
Как базовые боевые техники, так и продвинутые боевые техники были недоступны для независимых игроков, таких как они сами. Различные крупные гильдии относились к этим боевым техникам как к семейным реликвиям, и у них были строгие требования ко всем, кто хотел изучить их боевые техники, такие как стать основным членом и подписать ограничительный контракт с гильдией.
Однако Нулевое Крыло могло получить большое количество боевых техник из Города Древних, и если это было так, то Нулевое Крыло могло иметь более свободные условия для изучения техник, которые оно собирало. Оно могло бы даже сделать боевые техники доступными для всех своих членов, а не только для основных.
С этой надеждой многие независимые игроки, особенно эксперты, начали собираться в Городе Белой Реки и Городе Нулевого Крыла из других королевств.
Пока игроки пытались узнать больше о гильдии, Нулевое Крыло разместило объявление на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны. Это заявление мгновенно вызвало переполох по всему королевству.
– Как великодушно со стороны Нулевого Крыла!
– С его помощью даже такие независимые игроки, как мы, могут научиться боевым приемам!
– Но разве тысяча Магических кристаллов не дороговато? Даже экспертам придется упорно трудиться в течение длительного времени, чтобы собрать достаточно, не говоря уже о более слабых игроках.
– Ты думаешь, это дорого? Ты бы видел, чего требуют другие гильдии за боевые техники. Возьмём, к примеру, Небесное Погребение. Хотя у гильдии есть много боевых техник, каждый, кто хочет изучить их, должен подписать очень строгий контракт. Кроме того, участники должны заплатить определённую цену, чтобы изучить каждую боевую технику. Их цена лишь немного ниже тысячи Магических кристаллов. Лучше учиться технике у Нулевого Крыла. По крайней мере, мы сохраним нашу свободу.
…
Некоторое время большое количество независимых игроков праздновали решение Нулевого Крыла. Эта новость взволновала и многие команды авантюристов.
Независимым игрокам возможно было нелегко собрать тысячу Магических кристаллов, но это не было проблемой для команды авантюристов с несколькими сотнями членов.
Однако, когда различные крупные гильдии узнали об этом объявлении, они пришли в ярость. Особенно это касалось гильдий, которые приобрели свои собственные боевые техники. Они планировали использовать свои боевые техники, чтобы привлечь лояльных экспертов и получить преимущество над своими конкурентами, но последнее объявление Нулевого Крыла разрушило эту идею.
* * *
– Средства Чёрного Пламени действительно удивительны. Небесное Погребение, скорее всего, обречено на падение, – сказал Юань Тесинь. Он не мог сдержать горестного вздоха, читая отчёт, только что присланный подчинённым.
– Дядя Юань, что случилось? – с любопытством спросила Пурпурный Нефрит.
– Посмотри сама, – сказал Юань Тесинь, переправляя отчёт Пурпурному Нефриту.
Когда Пурпурный Нефрит прочитала отчёт, её глаза расширились от шока. Ей было действительно трудно поверить, что Нулевое Крыло на самом деле будет настолько щедрым, чтобы предложить свои боевые техники другим игрокам. Таким образом, это, несомненно, нанесло бы огромный удар по различным первоклассным гильдиям, которые приобрели свои собственные боевые техники. Естественно, Небесное Погребение не было исключением. Высшие эшелоны гильдии будут рыдать и бушевать как только услышат об этом…
* * *
Пока все обсуждали Нулевое Крыло, Ши Фэн прибыл в Зал Телепортации Города Древних.
Главный холл Зала Телепортации был похож на огромную пещеру. Потолок зала находился по меньшей мере в ста метрах от земли. А ещё казалось, что в потолок воткнуто какое-то миниатюрное солнце, освещающее зал. Оглядевшись вокруг, Ши Фэн обнаружил множество управляемых маной лифтов, которые вели к различным пространственным узлам. NPC могли прибыть и покинуть Город Древних через эти пространственные переходы в любой момент.
Эти NPC не ограничивались человеческой расой, включая представителей других рас.
В тот момент, когда Ши Фэн прибыл, его разум и тело почувствовали прилив энергии. Плотность маны здесь была не ниже, чем в Городе Титане. Игрокам определённо будет легче практиковать свои боевые приёмы или производить предметы здесь, чем где-либо ещё.
Поскольку Ши Фэн много раз посещал Город Древних в своей прошлой жизни, он не потрудился оглядеть Зал Телепортации, как какой-нибудь любопытный турист. Вместо этого он быстро покинул зал и отправился на улицы Города Древних.
Город Древних был городом легенд. В городе было столько же NPC, сколько и в самых густонаселённых городах NPC в Божественном Домене. В городе легко можно было найти более четырех или пяти миллионов NPC, что было более чем в десять раз больше числа NPC в столице Королевства Звёзд и Луны.
Более того, в отличие от NPC в обычных городах NPC, те, что были в Городе Древних, были по крайней мере сто пятидесятого уровня. NPC второго порядка были здесь незначительными, обычно служа в качестве сторожей ворот. NPC третьего порядка, которые были редки в других городах NPC, шагали почти по каждой улице в Городе Древних. Можно было бы даже найти NPC четвёртого порядка, ходящих по магазинам.
Покинув Зал Телепортации, Ши Фэн призвал своего Демонического Огненного Тигра и направился к сердцу Города Древних.
Хотя планировка Города Древних была сложной, Ши Фэн знал город как свои пять пальцев. Проехав около двадцати минут, он добрался до возвышающегося храма.
Храм перед ним был высотой более трёхсот метров и занимал достаточно места, чтобы вместить сто тысяч человек. Он больше походил на гору, чем на здание.
Этот храм был также самым важным сооружением в Городе Древних.
Храм Семи Светил!
Две механические марионетки у входа в храм остановили Ши Фэна, прежде чем он успел войти в здание.
– Это Храм Семи Светил! Посторонним лицам вход воспрещён! – две механические марионетки скрестили свои двуручные мечи перед входом, не давая Ши Фэну продолжить.
Если бы любой другой игрок увидел этих механических марионеток, он бы определённо испугался.
Обе механические марионетки были мифическими монстрами двухсотого уровня. Они тоже были не обычными механическими марионетками, а магически усиленными. Они не только обладали чрезвычайно высоким интеллектом, но и владели доменом. Другими словами, они были мифическими монстрами четвертого порядка с доменными навыками.
Даже NPC четвёртого порядка с доменами не могли бы сравниться с этими магически усиленными марионетками.
Более того, эти магически усиленные марионетки были всего лишь служителями врат Храма Семи Светил. В самом храме стража была куда сильнее. Судя по знаниям Ши Фэна, даже игроки шестого порядка ранга Бога не осмелились бы самонадеянно действовать в Храме Семи Светил, не потеряв при этом своих жизней.
Город Древних был одним из самых безопасных городов в Божественном Домене. Ни монстры, ни игроки не осмеливались создавать здесь проблемы, а те, кто это делал, были без вопросов убиты.
Между тем, Ши Фэн не был удивлён, обнаружив, что эти магически усиленные марионетки преграждают ему путь.
Храм Семи Светил был одним из центральных зданий Города Древних. Это было также место, где игроки могли обменять свои очки вклада на предметы. Но внутрь пускали только игроков, ставших авантюристами в городе; всех остальных останавливали у дверей.
Если игроки хотели стать авантюристами здесь, они должны были выбрать квест авантюриста от Ассоциации Авантюристов Города Древних. После завершения своего квеста авантюриста игрокам будет предоставлена Эмблема авантюриста Города Древних. Игроки будут считаться обычным авантюристом в городе только тогда, когда у них будет эта эмблема, и это позволит им наслаждаться некоторыми преимуществами, которые предлагает город.
Однако, так как Ши Фэн спешил, он не остановился у Ассоциации Авантюристов, чтобы забрать квест авантюриста.
В ответ на скрещенные большие мечи перед ним Ши Фэн достал свою Эмблему новобранца города и показал её стражникам, спросив:
– Могу ли я войти сейчас?
Эмблема новобранца города давала ему статус бронзового авантюриста в Городе Древних. Хотя статус не мог быть повышен, на данный момент этого было достаточно. Если бы у него будет свободное время в будущем, он мог бы просто взять квест авантюриста и получить настоящую Эмблему авантюриста.
– Эмблема новобранца города подтверждена! Личность подтверждена! Вы можете войти!
После того, как две марионетки осмотрели Эмблему новобранца города, они расслабились и отвели своё внимание от Ши Фэна. Увидев это, Ши Фэн вошёл в Храм Семи Светил.
Вестибюль Храма Семи Светил представлял собой красиво украшенную площадь. Пейзаж был впечатляющим. Там были места, где люди могли отдохнуть и поболтать, и даже рестораны и бары под открытым небом.
Еда и напитки, продаваемые здесь, были уникальны для Города Древних и не могли быть забраны из города. Но вкус этих блюд был просто незабываемым. Даже игроки, которые каждый день наслаждались восхитительными деликатесами, жаждали пообедать здесь, но очень немногие игроки могли себе это позволить.
Каждый предмет в Храме Семи Светил стоил очков вклада Города Древних. Ни монеты, ни Магические кристаллы в качестве валюты не принимались. Между тем, один приём пищи здесь стоил не менее ста очков вклада. Конечно, игроки, которые потребляли еду, получали преимущества, соответствующие ста очкам вклада, которые они платили, улучшая восприятие и концентрацию. К сожалению, эффект от приема пищи за сто очков вклада длился всего два часа.
Но в течение этого времени игроки могли использовать бафф, арендовав тренировочную комнату в Храме Семи Светил, чтобы практиковать боевые техники, которые они недавно приобрели.
Аналогичным образом, аренда тренировочных помещений тоже стоила очков вклада города, при этом базовые тренировочные помещения стоили десять очков вклада в час, средние тренировочные помещения – тридцать очков вклада в час и продвинутые тренировочные помещения – сто очков вклада в час.
Для большинства игроков, однако, эта стоимость была астрономической.
Система предоставляла бесплатные очки вклада только при первом посещении игроками Города Древних, не вознаграждая за последующие входы. Поэтому было очень важно, чтобы игроки тщательно решили, как войти в Город Древних в свой первый визит. Помимо первого вступительного бонуса, игроки могли получить больше очков вклада только за выполнение квестов и за достижения в Городе Древних.
Войдя в Храм Семи Светил, Ши Фэн даже не потрудился оглянуться, направляясь к стойке обмена.
– Сэр, могу я узнать, что Вы хотите купить? – с улыбкой спросила эльфийская красавица за прилавком.
Хотя эльфийка выглядела как простой администратор отдела обмена, если бы кто-то обратил на неё пристальное внимание, он бы обнаружил, что на самом деле она была Великим Магом сто пятидесятого уровня, третьего порядка. Более того, как у представителя эльфийской расы её врождённая близость к мане была невероятно высока, что делало её немного сильнее обычных Великих Магов третьего порядка того же уровня.
Внутри небольшого города NPC эта эльфийка легко могла бы служить городским магистратом…
Если эта эльфийская женщина решит напасть на Ши Фэна сейчас, он умрёт мгновенно, если вовремя не активирует навык неуязвимости.
– Я хочу приобрести Древнейшие души, – сказал Ши Фэн.
– Древнейшие души чрезвычайно редки, поэтому каждая будет стоить Вам двести очков вклада. У нас также есть дневной лимит обмена на Древнейшие души. Только сто Древнейших душ доступны в день, – объяснила эльф. – Могу я узнать, сколько Древнейших душ Вы хотите приобрести, сэр?
– Двадцать, – констатировал Ши Фэн.
Древнейшие души были редкими инструментами, которые могли помочь игрокам, когда они бросали вызов своим квестам продвижения. Они также были уникальны для Города Древних. Естественно, Ши Фэн должен был купить столько Древнейших душ, сколько он мог себе позволить сейчас. Между тем, помимо пяти тысяч очков вклада, которые он получил за прохождение вступительного теста ранга Асура, он получил бонус в размере трёх тысяч очков вклада от системы, что дало ему в общей сложности восемь тысяч очков вклада, так что трата четырёх тысяч на Древнейшие души не поставила бы его в минус. Он также не был уверен, сколько членов Нулевого Крыла доберётся до Города Древних.
К счастью, в отличие от других игроков, у него была Эмблема новобранца города, что позволяло ему гораздо лучше экономить очки вклада.
– Хорошо, – затем администратор эльф извлекла двадцать бутылок из пространственного хранилища позади себя и сказала: – Сэр, как новобранец города, Вы получаете скидку десять процентов на все покупки. Ваш общий счёт составляет три тысячи шестьсот очков вклада. Вы хотите купить что-нибудь ещё?
После некоторого раздумья Ши Фэн стиснул зубы и сказал:
– Я хочу купить двенадцать свитков Древних и один Камень телепортации на Плоскость Тьмы.
Изначально он планировал приобрести продвинутые боевые техники после достижения Города Древних, но сейчас гораздо важнее было заполучить Затерянный Городок Бескостной Земли.
Плоскость Тьмы была одной из высоких плоскостей в Божественном Домене, и сила тьмы в этой плоскости была невероятно плотной. Естественно, монстры, живущие на Плоскости Тьмы, содержали в себе пугающее количество силы тьмы. Когда их убивали, у них был высокий шанс сбросить осколок Камня тьмы. Алхимики могли использовать сто таких осколков, чтобы синтезировать целый Камень тьмы, но их вероятность успеха была мучительно низкой – тридцать процентов. Однако это был, безусловно, лучший способ получить Камни тьмы.
С другой стороны, если бы он попытался охотиться на мифических монстров типа тьмы, шанс получить целый Камень тьмы был около десяти процентов.
Когда игрокам в прошлом приходилось приобретать Камни тьмы, они обычно делали это на Плоскости Тьмы.
Однако, как высокая плоскость, Плоскость Тьмы была чрезвычайно опасна. С нынешней силой Ши Фэна гринд там был бы просто самоубийственной задачей. Он осмелился сделать это только потому, что у него была Библия Тьмы.
Если он хотел увеличить свои шансы на выживание на Плоскости Тьмы, были необходимы свитки Древних.
Свиток Древнего был очень редким свитком, который можно было использовать только на высоких плоскостях. Игроки могли использовать свиток, чтобы вызвать духов Героев, которые помогали бы в битве, и это было сродни свитку призыва третьего порядка. Однако духи Героев, вызванные таким образом, действовали иначе, чем обычные призванные существа.
Сила призванного духа Героя была не в прямом бою. Скорее, они были склонны сосредотачиваться на поддержке. Они обладали большим количеством вспомогательных навыков и заклинаний, которые могли значительно усилить боевую мощь игроков.
Как и у Древнейших душ, для свитков Древних существовал ежедневный лимит обмена.
– Каждый свиток Древнего стоит триста очков вклада. Только бронзовые авантюристы и выше могут приобрести Камень телепортации на Плоскости Тьмы за тысячу очков вклада. Включая скидку новобранца города, ваша сумма составит семь тысяч семьсот сорок очков вклада, – сообщила администратор эльф, улыбаясь и доставая предметы, которые Ши Фэн попросил.
Затем Ши Фэн оплатил свой счёт, мгновенно став нищим.
Но он не возражал против огромных расходов. По сравнению с ценностью Затерянного Городка, потратить столько очков вклада было ничто. Затем он отправил Древнейшие души Водяной Розе, а сам телепортировался на Плоскость Тьмы.
После того, как Ши Фэн активировал Камень телепортации, он внезапно отключился. Когда он снова открыл глаза, то обнаружил, что находится в совершенно другом мире.
В этом мире, где правили тьма и смерть даже небо было темным. Ши Фэн чувствовал себя так, как будто он только что прибыл в маленький, тускло освещённый дом, едва видимый на расстоянии двадцати метров. Всё, что он мог видеть, была бесплодная пустошь. Это место не казалось пригодным для жизни ни одному существу.
emailСистемное сообщение
Система: Вы открыли Мир Тьмы.
emailСистемное сообщение
Система: Поскольку Вы не принадлежите этому миру, сила этого мира подавляет Вас. Все Ваши чувства ослаблены на 50%, Ваши основные атрибуты уменьшены на 30%, а получаемый Вами опыт уменьшен на 95%.
emailСистемное сообщение
Система: Находясь в Мире Тьмы, Вы не можете установить контакт с внешним миром. Как только Вы умрёте, Ваша душа будет непосредственно изгнана из Мира Тьмы.
Три системных уведомления внезапно достигли ушей Ши Фэна, одно за другим.
"Даже игроки второго порядка подавляются так интенсивно?" – Ши Фэн нахмурился, услышав системные уведомления.
Он не был особенно удивлен, что его подавили. Однако чего он никак не ожидал, так это степени подавления.
Высокие плоскости не только были намного больше иных миров, но и различение внутри них было более суровым. Его появление в Мире Тьмы было сродни вторжению. Между тем, чем сильнее существо, входящее в чужой мир, тем сильнее будет подавление.
Он также посещал высокие плоскости в прошлом. Только, он уже был игроком третьего порядка, поэтому его основные атрибуты были подавлены только на сорок процентов. Несмотря на то, что он был полностью экипирован эпическим снаряжением, его основные атрибуты соперничали только с великим лордом того же уровня. Его телосложение также было значительно слабее. У него даже были проблемы с великими лордами различных высоких плоскостей одного с собой уровня.
Он не ожидал, что подавление на существах второго порядка будет настолько серьёзным.
Существование второго порядка стояло в самом низу иерархии силы на высоких плоскостях.
Даже на том же порядке и уровне монстры высоких плоскостей были намного сильнее монстров на континенте Божественного Домена. Это было потому, что их жизненные рейтинги были намного выше, чем у обычных монстров, как и их боевые стандарты.
На континенте Божественного Домена Драконы были легендарными существами, но на высоких плоскостях монстры с жизненными рейтингами соперничали с Драконами.
Следовательно, прежде чем достичь определённой силы, игроки имели чрезвычайно низкие шансы на выживание в высокой плоскости. Несмотря на то, что было общеизвестно, что высокие плоскости предлагали множество высокоуровневых и драгоценных ресурсов, которые были редки или вообще отсутствовали на континенте Божественного Домена, различные сверхдержавы в предыдущей жизни Ши Фэна не случайно исследовали эти высокие плоскости.
Помимо подавления мира и силы его монстров, окружающая среда была самым большим различием между высокими плоскостями и континентом Божественного Домена.
Возьмём, к примеру, Плоскость Тьмы. Прибыв в этот мир, Ши Фэн почувствовал, что его тело стало значительно тяжелее, чем раньше. Казалось, что гравитационная сила этого места увеличилась в три или четыре раза. Более того, сила тьмы окружающей среды постоянно разъедала его тело. Без чрезвычайно высокого сопротивления Тьме окружающая сила тьмы убивала бы игроков, даже если бы они стояли на месте и ничего не делали.
Не смея терять времени, Ши Фэн достал Библию Тьмы и вызвал Демона третьего порядка.
В ответ Демон в алых чешуйчатых доспехах, размахивая огромным мечом, предстал перед своим призывателем…
petsОписание монстров / мобов
[Демон Крови] (демоническое существо, третий порядок)
Уровень: 80
HP: 34 000 000/34 000 000
Демоны считались тёмными существами в Божественном Домене, поэтому в Мире Тьмы они не были бы подавлены. Более того, благодаря навыку Повелителя демонов Библии Тьмы, Демон Крови стал сильнее.
Вот почему Ши Фэн смело посетил Плоскость Тьмы.
Каждый монстр в Мире Тьмы, вероятно, был сильнее Ши Фэна, и он мог видеть только до двадцати метров. С таким недостатком монстры, скорее всего, обнаружат его прежде, чем он их почувствует.
С другой стороны, если он возьмёт под контроль демона, то сможет наблюдать за окружающим его миром глазами демона. После того, как он попробовал, он заметил значительное улучшение своего зрения.
Глядя глазами демона, Ши Фэн мог видеть на расстоянии до пятисот метров. Он обнаружил, что в данный момент стоит на гравийной гряде, а группа из десяти четырёхметровых Тёмных скорпионов бродит примерно в трёхстах метрах от него. У девяти из десяти Тёмных скорпионов было по три хвоста, а у последнего – пять. Более того, пятихвостый скорпион излучал светло-фиолетовое свечение.
petsОписание монстров / мобов
[Тёмный Скорпион] (тёмное существо, лорд)
Уровень: 65
HP: 18 000 000/18 000 000
petsОписание монстров / мобов
[Мутировавший тёмный скорпион] (тёмное существо, великий лорд)
Уровень: 68
HP: 43 000 000/43 000 000
Если бы Ши Фэн не пришёл подготовленным, он, вероятно, рискнул бы войти в зону обнаружения Тёмного скорпиона. Если бы девять лордов и их великий лорд-лидер напали на него из засады, когда он был так сильно подавлен, он умер бы очень быстро.
К счастью, Камни телепортации, которые переносили игроков на Высокие Плоскости, обычно посылали этих игроков на соответствующие уровни. Но даже если бы он послал Демона Крови напасть на группу Тёмных скорпионов в одиночку, Демон определённо проиграл бы эту битву.
Только сила Мутировавшего тёмного скорпиона могла соперничать с силой Демона Крови. В конце концов, как существо высокой плоскости, Мутировавший темный скорпион имел значительно более высокий жизненный рейтинг. Кроме того, он имел поддержку девяти Тёмных скорпионов ранга лорда, чтобы окружить и уничтожить Демона Крови.
Однако Ши Фэн не собирался обходить группу. Затем он достал свиток Древнего и активировал его.
Когда свиток Древнего активировался, перед ним появился четырёхметровый пожилой человек. Старик был полупрозрачен и размахивал тростью.
"Неплохо. У меня есть Великий Друид", – Ши Фэн был вполне удовлетворён, когда увидел старика.
petsОписание монстров / мобов
[Дух Древнего Героя] (Герой, Великий Друид)
Уровень: 75
HP: 15 000 000/15 000 000
Хотя свиток Древних вызывал дух случайного Героя, все вызванные духи Героев были третьего порядка. В отличие от обычных NPC, духи Героев не будут подавлены в чужих мирах. Кроме того, они владели большим количеством заклинаний и навыков третьего порядка. Они были идеальной поддержкой для игроков при гринде в высоких плоскостях. Любая команда, которая намеревалась фармить на высоких плоскостях, всегда покупала свитки Древних, прежде чем делать это.
После вызова духа Героя Ши Фэн приказал Великому Друиду произнести серию вспомогательных заклинаний третьего порядка.
Книга заклинаний
Заклинание третьего порядка Защита леса: увеличивает защиту и основные атрибуты всех союзников на 20% в течение 30 минут. Не складывается с другими заклинаниями, увеличивающими атрибуты.
Книга заклинаний
Заклинание третьего порядка Благословение природы: все сопротивления +80, снижение урона на 15% и увеличение выносливости на 15% в течение 30 минут.
Книга заклинаний
Заклинание третьего порядка Колючие лозы: защищает указанную цель магическими лозами в течение 10 минут. Любой, кто атакует указанную цель, получит урон от магических лоз.
Когда три заклинания поддержки повлияли на Демона Крови, атрибуты Демона Крови значительно поднялись.
После чего Ши Фэн контролировал Демона Крови и направился к группе Тёмных скорпионов.
Когда Демон Крови был менее чем в двухстах метрах от Тёмных скорпионов, он привлек внимание монстров. В ответ Тёмные скорпионы хлестнули хвостами и угрожающе зашипели.
Не дожидаясь атаки Тёмных скорпионов, Ши Фэн использовал заклинание третьего порядка, Санкцию крови.
Сразу же пятьдесят с лишним клинков крови молниеносно полетели на десять Тёмных скорпионов. Даже если бы Ши Фэн был на пике своего развития и активировал навык берсерка, у него были бы проблемы с блокированием всех пятидесяти с лишним кровавых клинков. Ему придётся увернуться или активировать спасительный навык, чтобы избежать попадания.
Когда кровавые клинки почти достигли Тёмных скорпионов, хвосты последних расплылись.
Лязг… Лязг… Лязг…
Серия ослепительных искр осветила мрачную обстановку. Девять Тёмных скорпионов лордов успешно поразили более восьмидесяти процентов кровавых клинков, в то время как оружие, которое нашло свою цель, нанесло лишь немногим более тридцати тысяч единиц урона. Мутировавший тёмный скорпион, однако, поразил все девять входящих клинков, выйдя из обмена невредимым.
"Какое высокое сопротивление магии", – результат немного удивил Ши Фэна.
Заклинание третьего порядка демона третьего порядка несло огромную силу. Только один из этих кровавых клинков мог соперничать с атакой великого лорда того же уровня, но они нанесли лишь немногим более тридцати тысяч единиц урона после прямого попадания. Для Тёмных скорпионов, у которых было восемнадцать миллионов НР у каждого, урон не был значительным.
В тот короткий момент, когда Ши Фэн был удивлён, Мутировавший тёмный скорпион завизжал, а его хвосты начали светиться тёмно-зелёным, когда они набросился на Демона Крови.
Хвосты двигались так быстро, что Ши Фэн не успел вовремя среагировать. Ему удалось только наклонить тело Демона Крови, уклонившись от трёх из пяти атак.
Когда два оставшихся хвоста Мутировавшего темного скорпиона ударили Демона Крови, его жала скользнули сквозь броню Демона, как нож сквозь бумагу, каждый нанеся более четырехсот тысяч единиц урона…
Получив удар светящимися жалами Мутировавшего тёмного скорпиона, Демон Крови немедленно получил дебафф.
– 22 347.
Когда дебафф вступил в силу, Ши Фэну внезапно стало гораздо труднее контролировать Демона Крови, движения Демона стали вялыми.
"Какой сильный яд!" – Ши Фэн был слегка удивлён, когда проверил дебафф.
badgeОписание предмета
[Парализующий яд]
Наносит 30 000 единиц урона каждые 0,8 секунды в течение 12 секунд. Пока яд всё ещё действует, он уменьшает скорость реакции на 40%, скорость атаки на 30% и скорость передвижения на 30%. Эффекты могут быть сложены до 10 раз.
Большинство токсинов в Божественном Домене заставляли жертв только терять здоровье с течением времени. Очень немногие могли вызвать эффект паралича, а тем более быть суммированными. Хотя Демон Крови обладал высоким магическим сопротивлением и мог смягчить часть полученного урона, если бы токсин был сложен десять раз, даже Демон Крови в мгновение ока бы пал.
Более того, накопленный токсин увеличивал не только потерю здоровья по времени, но и дебафф снижения скорости. Если это произойдёт, Демону Крови будет всё труднее блокировать атаки Тёмных скорпионов, которые обладали значительно более высокими боевыми стандартами. Боевой стандарт Мутировавшего тёмного скорпиона был даже на уровне обычного опытного игрока.
В следующее мгновение Тёмные скорпионы обрушили ещё одну волну атак на Демона Крови. Из-за яда Демону Крови было очень трудно защищаться. Над головой Демона Крови появилась серия повреждений в диапазоне от нескольких десятков тысяч до нескольких сотен тысяч, его здоровье резко упало. Количество парализующих ядовитых стеков также увеличилось с одного до четырёх.
Теперь Демон Крови получал сто двадцать тысяч единиц урона от яда каждые восемь десятых секунды. Его скорость реакции также снизилась на шестьдесят процентов, а скорость атаки и передвижения – на пятьдесят процентов.
Даже при том, что Демон Крови был более высокоуровневым, он не продержался бы очень долго против Тёмных скорпионов с такой скоростью.
"Слава богу, я приготовил свитки Древних", – взглянув на Мутировавшего тёмного скорпиона, Ши Фэн затем приказал Духу Героя скастовать заклинание Исцеляющего ветра второго порядка.
Светло-зелёный шторм немедленно окутал Демона Крови. В следующее мгновение не только парализующий дебафф яда полностью исчез, но и Демон Крови также быстро восстановил около десяти процентов здоровья, которые он потерял. В мгновение ока он уже вернулся к полной шкале HP.
Как только Исцеляющий ветер закончился, Ши Фэн приказал Духу Героя произнести заклинание третьего порядка Земляная лоза.
Внезапно под ногами Тёмных скорпионов выросли лианы и полностью связали чудовищ. Хотя Тёмные скорпионы умудрялись резать и ломать лозы, сопротивляясь, новые лозы всегда заменяли сломанные, сильно ограничивая подвижность Тёмных скорпионов. Более того, Земляные лозы также наносили пятьдесят тысяч единиц урона каждую секунду Тёмным скорпионам, и навык длился целых двадцать секунд.
Этот навык был идеален против монстров без навыков удаления контроля.
После того, как Тёмные скорпионы были ограничены, Демон Крови взмахнул своим огромным мечом и начал уничтожать Тёмных скорпионов. Каждая из его обычных атак нанесла около сорока тысяч единиц урона, в то время как его навыки наносили более ста тысяч единиц урона каждый. Тем временем, Ши Фэн также скастовал Огненный домен на группу монстров.
Хотя Ши Фэн был подавлен миром и его основные атрибуты значительно уменьшились, священный меч, которым он владел, удваивал урон, наносимый тёмным существам.
После чего над головами Тёмных скорпионов появились повреждения свыше двухсот тысяч. Более того, урон, наносимый Огненным доменом, также увеличивался на двадцать процентов с каждой секундой. К тому времени, когда Огненный домен закончился, Тёмные скорпионы ранга лорда потеряли почти треть своего здоровья.
Затем Ши Фэн выполнил Молниеносный удар и стал наносить каждому из Тёмных скорпионов более двухсот тысяч единиц урона в секунду в течение пяти секунд.
В это время Дух Героя, стоявший рядом с Ши Фэном, закончил накладывать проклятие третьего порядка Ярость звёзд. Внезапно с неба посыпались полосы звёздного света и начали бомбардировать Тёмных скорпионов. Мощь заклинания АоЕ была сильнее, чем даже Огненный домен Ши Фэна, и каждая волна атак наносила Тёмным скорпионам более шестисот тысяч единиц урона. Более того, в отличие от обычных АоЕ-заклинаний, Ярость звёзд нацеливалась только на врагов в пределах досягаемости. Следовательно, проклятие не причинило никакого вреда Демону Крови. В общей сложности семь волн звёздного света обрушились на Тёмных скорпионов. К тому времени, когда Ярость звёзд закончилась, Тёмные скорпионы не только потеряли значительное количество своего здоровья, но и впали в тяжёлое состояние, их основные атрибуты, защита и боевая мощь в определённой степени уменьшились.
Такой поворот событий позволил Демону Крови наносить ещё больший урон. Теперь даже его обычные атаки наносили около восьмидесяти тысяч единиц урона его жёстким противникам. Очень быстро первый Тёмный скорпион пал от группы Ши Фэна.
Позже, даже после того, как Земляная лоза закончилась, тяжело раненные Тёмные скорпионы не представляли большой угрозы. Чтобы сделать битву более эффективной, Ши Фэн решил, что Демон Крови сосредоточится только на том, чтобы уклоняться от атак Мутировавшего тёмного скорпиона, продолжая атаковать других Тёмных скорпионов. Эта стратегия сделала Мутировавшего тёмного скорпиона бесполезным в битве. Великий лорд мог только наблюдать, как его подчинённых убивают одного за другим.
Только после того, как Ши Фэн избавился от всех монстров ранга лорда, Демон Крови стал обмениваться ударами с великим лордом, отказавшись от всех форм уклонения и защиты. Хотя Демон Крови мог отравиться и получить от этого значительный урон, Дух Героя обеспечивал ему исцеление. Из-за тотального наступления Демона Крови Мутировавший темный скорпион быстро потерял здоровья.
Семьдесят два процента… семьдесят процентов… шестьдесят пять процентов…
Примерно через десять минут после начала битвы Ши Фэн активировал Божественное Провидение и нанёс последний удар по Мутировавшему тёмному скорпиону.
После чего Мутировавший тёмный скорпион издал мучительный вопль, рухнув под ноги Ши Фэну. В то же время великий лорд также сбросил восемь предметов вокруг своего трупа.
"Монстры здесь такие крутые", – Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда увидел, что Мутировавший тёмный скорпион, наконец, мёртв.
Хотя Ши Фэн уже давно знал, что монстры на Высоких Плоскостях были могущественны, он никогда не думал, что монстры из Мира Тьмы будут такими могущественными. Иметь дело с простым великим лордом 68-го уровня уже отняло у него так много сил.
Если бы он не вызвал Дух Героя исцеляющего типа, он мог бы выйти проигравшим в этой битве.
Учитывая, насколько сильны монстры в Мире Тьмы, если бы он столкнулся с великим лордом, у него, скорее всего, не было бы другого выбора, кроме как бежать.
Однако, хотя иметь дело с Тёмными скорпионами было действительно очень трудно, добыча, которую они бросили, очень понравилась Ши Фэну.
Девять Тёмных скорпионов ранга лорда сбросили в общей сложности тридцать семь предметов. Среди них пятнадцать были экипировкой таинственного железа шестидесятого уровня и восемь были бронзовой экипировкой шестидесятого уровня. Коэффициент выпадения здесь был значительно лучше, чем на континенте Божественного Домена, где монстры ранга лорда выше пятидесятого уровня сбрасывали только бронзовое снаряжение, в то время как снаряжение ранга таинственного железа бросали только верховные лорды и великие лорды – и всего только один или два предмета.
Помимо оружия, снаряжения и материалов, девять Тёмных скорпионов также сбросили три осколка Камня тьмы. Коэффициент выпадения осколков был значительно лучше, чем Ши Фэн первоначально ожидал.
Однако по сравнению с добычей девяти Тёмных скорпионов добыча Мутировавшего тёмного скорпиона была гораздо более привлекательной.
Из восьми выпавших предметов три были снаряжением: тканевый мифриловый доспех шестидесятого уровня и два предмета мифрилового сета Тёмного Пожирателя шестидесятого уровня.
Мифриловый сет экипировки шестидесятого уровня будет считаться первоклассным в игре, когда игроки достигнут шестидесятого уровня. Более того, сет Тёмный Пожиратель на самом деле состоял из восьми предметов. Требование к уровню сета будет снижено до пятьдесят пятого уровня, когда будут собраны четыре предмета сета, и далее до пятидесятого уровня, если кому-то удастся завершить сет.
Если бы игроки могли экипировать мифриловое снаряжение шестидесятого уровня на пятидесятом уровне, то только основные атрибуты, которые они могли бы получить от этого сета, превзошли бы экипировку сета темного золота пятидесятого уровня. Не говоря уже о том, что другие эффекты сета Тёмного Пожирателя также были потрясающими. Сет-эффект от двух предметов уменьшал урон от заклинаний второго порядка на сорок процентов и заклинаний ниже второго порядка на семьдесят процентов. Между тем, эффект сета от шести предметов повышал силу и выносливость владельца до тридцати процентов при нападении.
Если бы он мог позволить МТ и Берсеркам гильдии вооружить сет Темного Пожирателя, они были бы практически непобедимы среди тех, кто был того же уровня.
Помимо трёх предметов снаряжения, Мутировавший темный скорпион также сбросил два осколка Камня тьмы. Что касается остальных трёх предметов, то два из них были зельями Парализующего яда, которые могли быть применены к оружию, позволяя атакам нанести ослабленный вариант Парализующего яда на цели. Каждое зелье можно было использовать три раза, и каждое применение длилось тридцать минут. Хотя наложенный дебафф был далеко не таким сильным, как у Мутировавшего тёмного скорпиона, он всё ещё был довольно эффективен как против игроков, так и против монстров.
После чего Ши Фэн посмотрел на последний предмет, который великий лорд уронил. Этот предмет был кристаллом, который испускал черно-белое свечение. Когда он взглянул на кристалл, в его глазах промелькнуло возбуждение.
Мутировавший кристалл энергии тьмы.
Это был один из самых редких трофеев, доступных в Мире Тьмы. На самом деле, это было сокровище, которое игроки, принадлежащие к темным силам, очень искали.
Это был предмет, который будет сброшен только мутировавшими монстрами типа тьмы.
Глядя на Мутировавший кристалл энергии тьмы в своей руке, Ши Фэн немедленно достал свиток Вызова Стражи и активировал его.
Мутировавший кристалл энергии тьмы содержал особый вид силы тьмы, позволяя человеку лучше контролировать силу тьмы. Для игроков, принадлежащих к темным силам, поглощение Мутировавшего кристалла энергии тьмы улучшило бы их телосложение и жизненный рейтинг. В то же время сила тьмы, которую они могли бы использовать, возрастёт. Можно было бы сказать, что Мутировавший кристалл энергии тьмы был похож на Родословную, но с гораздо меньшими эффектами по сравнению с реальной Родословной. Но даже в этом случае он был чрезвычайно ценным.
Ши Фэн никогда не думал, что сможет получить Мутировавший кристалл энергии тьмы, просто убив одного Мутировавшего тёмного скорпиона.
Тёмные игроки наверняка сойдут с ума от зависти, если узнают об этом.
В прошлом бесчисленные тёмные игроки посещали Мир Тьмы, чтобы получить Мутировавшие кристаллы энергии тьмы. Тем не менее очень немногие на самом деле получили в свои руки один.
К сожалению, так как Ши Фэн не был тёмным игроком, кристалл не был так ценен для него.
Тем не менее было ещё одно использование Мутировавшего кристалла энергии тьмы, который также рассматривался игроками как один из самых расточительных методов использования Мутировавших кристаллов энергии, таких как Мутировавший кристалл энергии тьмы, и это позволить поглотить его силу личным стражам. Позволяя личному стражу поглощать силу Мутировавшего кристалла энергии, игрок давал тому возможность пробудить и ассимилировать эту силу. Однако шансы на успех были ниже десяти процентов. Напротив, если игроки должны были поглощать силу Мутировавший кристалл энергии, они были уверены, что получат эту силу.
В прошлом почти ни один игрок не тратил полученные Мутировавшие кристаллы энергии на своих личных стражей.
Конечно, всегда были исключения, такие как праведные игроки, которые отказывались торговать с тёмными игроками, несмотря ни на что. В таких редких случаях игроки предпочли бы отдать Мутировавший кристалл энергии своим личным стражам и поставить на небольшой шанс на успех. Между тем, одно из этих исключений выиграло их азартную игру, позволив их личному стражу ранга чистого золота получить силу Огня. Результатом этой успешной ассимиляции стал массовый рост боевой мощи упомянутого личных стражей. После этого личный страж чистого золота даже сумел получить повышение до пятого порядка.
Обычно в Божественном Домене только стражи тёмного золота имели шанс достичь пятого порядка. Между тем, после повышения до пятого порядка, боевая мощь эволюционировавшего личных стражей ранга чистого золота была даже близка к тому, чтобы соперничать с мощью стража темного золота пятого порядка.
Тогда этот инцидент вызвал огромный переполох во всем Божественном Домене. Потратить Мутировавший кристалл энергии, чтобы получить личных стражей пятого порядка, было очень прибыльной сделкой. В конце концов, большинство игроков, которые поглощали Мутировавший кристалл энергии, не могли даже достичь пятого порядка. Более того, личный страж пятого порядка был намного сильнее игрока пятого порядка. Единственным недостатком была трудность воскрешения убитых личных стражей. Из-за этого инцидента различные сверхдержавы также пересмотрели своё мнение о расходовании Мутировавших кристаллов энергии на личных стражей.
Тем временем, поскольку Мутировавший кристалл энергии тьмы был совершенно бесполезен для Ши Фэна, он мог бы отдать его одному из своих личных стражей.
После того, как Ши Фэн закончил заклинание для свитка Вызова стража, перед ним проявился магический массив вызова. Мгновение спустя в нем появилась гибкая женская фигура. Эта женщина была не кто иная, как Анна, которую он уже довольно давно не видел.
К этому моменту Анна уже достигла восьмидесятого уровня. Её скорость повышения уровня была просто поразительной; Ши Фэн не мог не признать эффективность квестов эпического личного стража. Её сила также значительно улучшилась. Прямо сейчас, Демон Крови восьмидесятого уровня третьего порядка, скорее всего, не был ей ровней.
Однако, поскольку это место было Миром Тьмы, как только Анна появилась, мощная сила начала подавлять её, заставляя основные атрибуты девушки резко упасть. Когда её основные атрибуты успокоились, общая боевая мощь Анны больше не соответствовала Демону Крови третьего порядка.
Не желая терять время, Ши Фэн немедленно передал Мутировавший кристалл энергии тьмы Анне. При виде кристалла глаза Анны загорелись большим интересом и волнением.
Не нуждаясь в том, чтобы Ши Фэн что-то делал, Анна начала писать божественные руны и произносить заклинание.
NPC были гораздо более опытны в использовании Мутировавших кристаллов энергии, чем игроки. Следовательно, NPC были способны использовать каждый тип Мутировавшего кристалла энергии. Игроки, с другой стороны, могли поглощать только Мутировавшие кристаллы энергии, подходящие для их повышения уровня и класса.
Внезапно под ногами Анны появился гигантский золотой магический массив.
Одинарный… Двойной… Тройной…
Появление магического массива ярко осветило окружающую темноту.
После того, как Анна закончила создавать тройной магический массив, она поместила Мутировавший кристалл энергии тьмы в его центр. Внезапно окружающая сила тьмы начала стремительно приближаться к магическому массиву, огромный поток энергии заставил Ши Фэна в испуге отступить назад.
По мере того, как магический массив собирал все больше силы тьмы, аура, которую он излучал, также неуклонно усиливалась. В какой-то момент аура стала настолько подавляющей, что Ши Фэн начал чувствовать себя подавленным. Даже монстры на расстоянии более пятисот метров бессознательно дистанцировались от магического массива.
После того, как процесс продолжался в течение пяти долгих секунд, ужасающая аура магического массива начала рассеиваться. Затем, под руководством магического массива, собранная сила тьмы начала течь в тело Анны.
В следующее мгновение на теле Анны появились чёрные руны. По мере того, как количество рун увеличивалось, ощущение, которое излучала Анна, претерпевало небывалые изменения.
Если раньше Анна была Ангелом, олицетворяющим свет, то теперь она была Падшим Ангелом, олицетворяющим тьму.
После того, как руны покрыли всё тело Анны, она начала испускать беспрецедентное давление. В этот момент Ши Фэну показалось, что он снова стоит перед Сереной, Падшим Ангелом, охраняющим Вершину Мира. Если бы Анна захотела этого, прямо сейчас она могла бы легко убить существа третьего и четвертого порядка одним взмахом руки.
Однако ужасающее давление длилось всего одну секунду, а затем исчезло без следа. В то же время тройной магический массив, на котором стояла Анна, тоже начал исчезать в пустоте. Что касается самой Анны, то она вернулась к своему первоначальному состоянию. Единственными отличиями теперь были темно-фиолетовая отметина в центре её лба и намёк на холод в её ауре.
– Тебе удалось? – с любопытством спросил Ши Фэн, глядя на Анну, которая выглядела как обычно.
В прошлом он слышал, что всякий раз, когда личный страж использовал Мутировавшие кристаллы энергии, возникал огромный переполох. Однако эти волнения были далеко не такими массовыми, как то, что только что произошло. На самом деле, даже наложение заклинания пятого порядка не вызвало бы такого сильного возмущения.
– Господин граф, это вероятно успех? – спросила Анна с неуверенностью в голосе, оглядывая себя.
Ши Фэн не мог не потерять дар речи от ответа Анны. Он немедленно вызвал панель атрибутов Анны.
badgeЛист персонажа
[Анна] (личный страж Е Фэна)
Класс: пиковый класс второго порядка, Святая Инь-Ян
Уровень: 80
Лояльность: 97
Потенциал роста: 113
Ши Фэн был в растерянности, глядя на обновленные значения в панели атрибутов Анны.
Он никогда не предполагал, что Анна не только получит контроль над силой тьмы, но и превратится в Святого Инь-Ян, в пиковый класс (1). Более того, её потенциал роста даже вырос со ста пяти до ста тринадцати единиц.
Анна действительно так улучшилась, просто используя один Мутировавший кристалл энергии тьмы. Это определённо был огромный джекпот.
В конце концов, увеличение потенциала роста на каждое очко позволило бы личному стражу получить значительно больше очков атрибутов с каждым повышением уровня. Теперь, когда у Анны было ещё восемь очков роста, она, без сомнения, станет ещё более ужасающим существом в будущем.
Не говоря уже о том, что Анна даже превратилась в Святую Инь-Ян.
В Божественном Домене классовое наследие имело гораздо большее значение для NPC, чем для игроков. В ситуации, когда обе стороны были одного уровня и уровня, NPC с базовым классом почти не имел шансов победить NPC с продвинутым классом, и точно так же NPC с продвинутым классом не имел шансов победить NPC с пиковым классом.
После того, как Ши Фэн закончил просматривать сводку панели атрибутов Анны, он не мог не щёлкнуть, чтобы проверить её конкретные атрибуты.
"Неужели она монстр?" – Ши Фэн невольно разинул рот от шока, когда увидел основные атрибуты Анны.
____________________________________
1. Наследие: базовое → среднее → продвинутое → пиковое → уникальное (может быть средним, продвинутым или пиковым в зависимости от обстоятельств) → святое (особняком стоят специальные/особые, как Рыцарь Демонического Клинка)
Ши Фэн был ошеломлён на долгое мгновение после того, как увидел основные атрибуты Анны.
Если бы другие игроки увидели статистику Анны, они были бы удивлены тем, насколько высоки были её значения, но Ши Фэн знал, что подразумевают эти атрибуты.
Обычный NPC восьмидесятого уровня второго порядка магического класса будет иметь только около трёх тысяч шестисот интеллекта, что уже намного больше, чем у игроков магического класса восьмидесятого уровня второго порядка. Даже если бы игрок восьмидесятого уровня был полностью экипирован в эпическое снаряжение, у него не было бы такого высокого атрибута, так как каждый личный страж использовал эпическое оружие и снаряжение. Даже самый сильный личный страж магического класса, о котором Ши Фэн слышал в прошлом, имел только четыре тысячи двести интеллекта после достижения восьмидесятого уровня второго порядка.
Хотя разница была всего в шестьсот очков, разница в магическом уроне и максимальной мане была бы огромной.
В Божественном Домене сила заклинания сильно зависела от интеллекта заклинателя. Например, если игрок первого порядка и игрок шестого порядка произносят одно и то же заклинание первого порядка, разница в силе будет как небо и земля. Результат был обусловлен разницей в их атрибутах. Между тем, высокоуровневые заклинания и навыки позволяли демонстрировать только больше своей грубой силы.
Ранее интеллект Анны поднялся только до четырёх тысяч трёхсот сорока шести, и она едва могла бороться с обычными великими лордами того же уровня с точки зрения чистого магического урона. Однако, если бы она использовала мощные навыки в своем арсенале, она могла бы легко сокрушить великого лорда того же уровня.
Теперь интеллект Анны поднялся до пяти тысяч тридцать одного очка. Обладая таким высоким интеллектом, она могла сокрушить великих лордов обычными заклинаниями второго порядка.
"Теперь мне не придётся беспокоиться о необходимости достаточной помощи в Мире Тьмы", – глядя на Анну, Ши Фэн мог сказать, что она могла бы легко растоптать великих лордов того же уровня.
Помимо улучшений, которые они предоставляли игрокам и NPC, Мутировавшие кристаллы энергии тьмы заставили бы Мир Тьмы распознавать своих пользователей. С этим признанием мир больше не будет считать их незваными гостями и подавлять их.
Вот почему темные игроки желали Мутировавших кристаллов энергии тьмы. Хотя тёмные игроки были членами тёмных сил и содержали небольшое количество силы тьмы внутри, Мир Тьмы всё ещё считал их нарушителями. Мир по-прежнему будет подавлять их, хотя подавление не будет таким суровым из-за силы тьмы, которую они содержат. Однако, если они поглощали Мутировавший кристалл энергии тьмы, они могли продолжать без какого-либо подавления. Тогда они могли бы исследовать Мир Тьмы, как будто они были в своей стихии.
Теперь, когда Анна поглотила Мутировавший кристалл энергии тьмы, она тоже была признана Миром Тьмы. Мир примет ее как свою собственную, и она сможет проявить всю свою силу.
Затем Ши Фэн начал поиски следующей группы монстров.
Хотя ресурсы в Мире Тьмы были в изобилии, в этом мире было не так много монстров, как на континенте Божественного Домена. Если бы монстры Мира Тьмы двигались большими группами, как это было на континенте Божественного Домена, у игроков не было бы никакой надежды выжить здесь.
Теперь, когда у Ши Фэна была мощная поддержка Анны, охота на монстров вроде Тёмных скорпионов была пустой тратой времени. Ему нужно было найти более сильных монстров, чтобы позволить Анне полностью раскрыть свой потенциал.
После примерно тридцатиминутных поисков Ши Фэн наконец нашёл стаю Двухголовых тёмных волков, отдыхающих у подножия горы. Всего было двенадцать Тёмных волков, включая одного величайшего лорда и одиннадцать лордов. Волки ранга лордов были около четырех метров ростом, в то время как величайший лорд был вдвое больше. Помимо того, что он выглядел как миниатюрная гора, Тёмный волк ранга величайшего лорда испускал сильное давление.
petsОписание монстров / мобов
[Двухголовый тёмный волк] (тёмное существо, лорд)
Уровень: 67
HP: 21 000 000/21 000 000
petsОписание монстров / мобов
[Король двухголовых тёмных волков] (тёмное существо, величайший лорд)
Уровень: 70
HP: 95 000 000/95 000 000
Бросать вызов величайшему лорду в Мире Тьмы было очень опасно, но даже если бы Ши Фэн не был противником монстра, он был уверен, что сможет безопасно отступить, если понадобится. Если бы это было не так, и он остановился на более слабых монстрах, он не смог бы приобрести сто Камней тьмы, в которых он нуждался даже после десяти дней фарма.
Величайшие лорды Мира Тьмы имели шанс сбросить целые Камни тьмы. С другой стороны, только мифические монстры тьмы или выше могли сбрасывать камни на континенте Божественного Домена. Тем не менее у величайших лордов в этом мире тоже был некоторый шанс сбросить их.
Однако он мог использовать Сердце Икара, чтобы компенсировать низкую коэффициент выпадения. Пока у величайших лордов был шанс сбросить камни, стоило попробовать.
Ши Фэн планировал бросить вызов величайшим лордам только после того, как сможет вызвать трёх Демонов с помощью Библии Тьмы. Кроме того, через два часа он сможет использовать ещё один свиток Древнего. С пятью монстрами третьего порядка и целителем у него были довольно хорошие шансы победить величайших лордов. В худшем случае он всегда мог подавить своих противников с помощью Кольца Евангелия.
Но теперь, когда у него был такой мощный личный страж, как Анна, не было никакой необходимости ждать.
– Хорошо, давайте начнём! – скомандовал Ши Фэн, как только все заняли свои места.
Анна мгновенно начала писать божественные руны, одновременно произнося заклинание.
Через короткое мгновение перед Анной выстроились десять лордов Стражей скал восьмидесятоно уровня. К ним присоединился великий лорд восьмидесятого уровня, Золотой гигант. Из-за значительного повышения интеллекта Анны, ее призванные существа также получили повышение своих атрибутов. Призванные существа были на пятнадцать процентов сильнее, чем раньше, но Анна ещё не закончила. После чего она применила Магическое усиление, ещё больше увеличив основные атрибуты Стражей скал и Золотого гиганта.
В мгновение ока у Ши Фэна появилась мощная армия монстров.
Когда одиннадцать призванных существ приготовились к атаке, старик рядом с Ши Фэном тоже наложил на них баффы усиления, ещё больше усиливая призванных существ.
– Вперёд! – скомандовал Ши Фэн, как только приготовления были закончены.
Золотой гигант и Демон Крови возглавляли атаку, а за ними следовали десять Стражей скал. Когда группа призванных существ приблизилась на расстояние двухсот метров к стае Тёмных волков, Тёмные волки завыли от гнева.
Король двухголовых тёмных волков стоял и смотрел на Золотого гиганта и Демона Крови. Издав низкое рычание, он упёрся лапами в землю и рванулся вперёд.
Король двухголовых тёмных волков был быстр, как молния, оставляя за собой след из остаточных образов и мощных порывов ветра. Король двухголовых тёмных волков появился перед Золотым гигантом почти мгновенно, ударив великого лорда одной из своих передних лап.
Пэн!
Под контролем Анны Золотой гигант поднял руки, чтобы защитить себя. Когда лапа Короля двухголовых тёмных волков столкнулась с руками Золотого гиганта, земля под призванным великим лордом треснула и раскололась, и Золотой гигант провалился под землю. Сила Короля двухголовых тёмных волков была выше, чем ожидал Ши Фэн, и, несмотря на блокирование атаки, Золотой гигант потерял более ста тысяч НР.
Поняв, что его первая атака не удалась, Король двухголовых тёмных волков повернулся и ударил хвостом Золотого гиганта. Когда пушистый хвост Короля тёмных волков зашевелился, вокруг него собралась сила тьмы, превратив безобидный на вид хвост в острое лезвие, которое рассекло Золотого гиганта.
Навык второго порядка, Клинок тьмы.
Когда атака приземлилась, удар отбросил Золотого гиганта на двадцать метров назад.
После чего над головой Золотого гиганта появился урон в размере более двух миллионов трёхсот тысяч единиц. Сила Короля двухголовых тёмных волков была на совершенно ином уровне, чем у великих лордов на континенте Божественного Домена.
К счастью, хотя эти две атаки нанесли большой урон, у Золотого гиганта было пятьдесят пять миллионов НР. Потеря чуть больше двух миллионов НР – ничто. С древним Духом Героя, который исцелял его с безопасного расстояния, Золотой гигант определённо мог противостоять атакам Короля двухголовых тёмных волков.
Напротив, Демон Крови и десять Стражей скал полностью сокрушили одиннадцать Двухголовых тёмных волков, которые следовали за их альфой. Даже без какого-либо исцеления, Страж скал могли доминировать над Тёмными волками в бою один на один. Кроме того, у них была помощь Демона Крови третьего порядка.
Естественно, Анна не стояла без дела. После того, как она стала Святой Инь Ян, девушка получила больше, чем просто навыки призыва. Теперь в её арсенале были мощные атакующие заклинания.
Анна бросила Копьё святого света, заклинание типа света второго порядка, запустив восемнадцать священных копий в стаю Темных волков. Каждое копьё несло в себе почти столько же силы, сколько и великий лорд третьего порядка того же уровня. Кроме того, священные копья наносили дополнительный пятьдесят процентов урон тёмным существам.
Священные копья нашли свои цели и Тёмные волки закричали в агонии, когда над их головами появился ущерб в размере более четырёхсот тысяч единиц.
Менее чем за десять минут команда Ши Фэна уничтожила одиннадцать Двухголовых тёмных волков ранга лордов, которые после своей смерти украсили землю добычей. Теперь остался только Король двухголовых тёмных волков, всё ещё сражающийся с Золотым гигантом.
Однако Золотой гигант выглядел несчастным. Несмотря на постоянное исцеление Духа Героя, здоровье великого лорда продолжало уменьшаться. Ши Фэн даже был вынужден активировать Домен жизни в середине битвы, чтобы удержать призванное существо на ногах.
Как только с одиннадцатью Тёмными волками ранга лордов было покончено, Анна начала читать длинное заклинание, выписывая в воздухе перед собой множество линий божественных рун.
Внезапно под ногами Анны появился гигантский серебристый двойной магический массив. В ответ из-под ног Короля двухголовых тёмных волков поднялся огромный столб света, окутав Босса. Затем из пустоты показались бесчисленные цепи и сковали величайшего лорда. Несмотря на отчаянную борьбу Короля двухголовых тёмных волков, он не мог вырваться. Мгновение спустя Король двухголовых тёмных волков издал болезненный вопль, когда его массивное тело начало сжиматься.
Заклинание третьего порядка, Цепи Света!
"Она способна использовать заклинания выше своего порядка?" – Ши Фэн был в растерянности, глядя на возвышающийся столб света. – "Разве такова сила пикового класса?"
В Божественном Домене, будь то игроки, NPC или монстры, все существа обычно могли изучать и использовать навыки или заклинания только на своём уровне или ниже. Самыми сильными навыками и заклинаниями, которые они могли использовать, были навыки табу и проклятия.
Тем не менее Анна только что произнесла настоящее заклинание третьего порядка, несмотря на то, что сама была только второго порядка. Ши Фэн никогда раньше не слышал ни о чём подобном.
Конечно, одной из причин его невежества было то, что он только слышал о том, что личный страж получает продвинутые классы. Даже после десяти лет, проведённых в Божественном Домене, он никогда не слышал, чтобы личный страж приобретал пиковый класс, как Анна.
Из-за эффекта Цепей Света Король двухголовых темных волков, который был выше девяти метров, уменьшился до шести метров в высоту. Цепи вокруг его тела также сильно ограничивали его движение. Это позволило Золотому гиганту блокировать каждую из атак величайшего лорда.
Теперь же Золотой гигант терял всего около восемьдесят тысяч НР после того, как получил одну из атак Короля двухголовых тёмных волков. Было ясно, что сила Короля двухголовых тёмных волков значительно уменьшилась. После упадка он стал таким же по мощи, как обычный величайший лорд на континенте Божественного Домена. Исцеления Духа Героя теперь было более чем достаточно, чтобы сохранить Золотому гиганту жизнь.
После того, как Анна бросила Цепи Света, она продолжила писать ещё одну серию божественных рун.
Под контролем Анны десять Стражей скал окружили Короля двухголовых тёмных волков. Затем Стражи скал превратились в десять каменных колонн, и после того, как Анна закончила более двух десятков линий божественных рун, она слегка постучала посохом по земле.
На десяти каменных колоннах начали появляться золотые божественные руны, выпуская дуги золотого электричества, которые выстроились вдоль колонн и создали магический барьер вокруг Короля двухголовых тёмных волков.
Основные атрибуты Короля двухголовых тёмных волков начали быстро уменьшаться.
Цепи Света просто ослабили силу и подвижность Короля двухголовых темных волков, но золотой магический барьер подавлял все аспекты Босса. В мгновение ока максимальное количество здоровья Короля двухголовых тёмных волков упало на тридцать процентов. Этот магический барьер мог даже соперничать со средним магическим массивом верхнего уровня.
Увидев это, Ши Фэн наконец понял, почему существует такая огромная разница между силой классов NPC. Дело было не только в более высоких основных атрибутах, но и в превосходных заклинаниях и навыках.
Даже без Демона Крови и Духа Героя, Ши Фэн был уверен, что сможет победить величайшего лорда семидесятого уровня только с помощью Анны. Если бы у отряда был сильный целитель, Анна могла бы без особых усилий свергнуть даже Короля двухголовых темных волков.
"Это сохранит мне множество свитков Древних", – наблюдая за Королем двухголовых тёмных волков, чьи атрибуты уже опустились ниже уровня величайшего лорда, Ши Фэн понял, что ему больше не придётся полагаться на свитки Древних, чтобы фармить в Мире Тьмы.
Духи Героев, которых игроки вызывали с помощью свитков Древних, могли существовать только двенадцать часов. Между тем, у Ши Фэна было лишь двенадцать таких свитков. Даже если бы он использовал их эффективно, их хватило бы ему всего на несколько дней. С помощью Анны, однако, он мог бы работать в Мире Тьмы гораздо дольше.
Из-за магического барьера Золотому гиганту было гораздо легче иметь дело с Королем двухголовых темных волков. Великий лорд даже начал обмениваться ударами с величайшим лордом, увеличивая общий дамаг группы.
После включения атак Демона Крови, Анны и Ши Фэна, здоровье Короля двухголовых тёмных волков начало неуклонно истощаться. Хотя боевое восстановление величайшего лорда и высокая защита замедлили их продвижение, это был только вопрос времени, когда Король двухголовых тёмных волков умрёт.
Девяносто процентов… восемьдесят пять процентов… восемьдесят процентов…
Когда здоровье Короля двухголовых темных волков упало на двадцать процентов, он издал внезапный, сердитый вой. Затем его двухголовое тело разделилось посередине, каждая голова приняла свою собственную форму.
"Разделение?" – лицо Ши Фэна потемнело, когда он увидел двух Королей тёмных волков.
Боссов, овладевших навыками двойника в Божественном Домене, было чрезвычайно трудно победить. К сожалению, убивать Боссов, овладевших навыками разделения, было ещё труднее. С помощью навыков двойника основное тело Босса и его двойник делили здоровье. Если какая-либо форма была убита, независимо от того, убили ли игроки основное тело, умрут оба. Однако Боссы с навыками разделения – это совсем другая история. Каждая копия имела свое собственное, независимое здоровье. По сути, это означало, что игрокам приходилось сталкиваться с двумя Боссами одновременно.
Более того, когда Босс использовал навык разделения, все дебаффы на Боссе снимались.
В следующее мгновение Цепи Света, первоначально связывавшие Короля двухголовых тёмных волков, исчезли. Затем два Короля тёмных волков показали зловещую усмешку, когда посмотрели на группу Ши Фэна, их выражения, казалось, говорили: "Теперь вы трупы".
Два Короля тёмных волков немедленно набросились на Золотого гиганта и Демона Крови. Собрав силу тьмы в свои лапы, они ударили по своим целям.
И Золотой гигант, и Демон Крови пытались блокировать приближающиеся атаки, но как только они, казалось, преуспели, лапы Королей темных волков превратились в тени, пронзая защиту элементаля и демона. Атаки поразили цели, и оба, и Золотой гигант, и Демон Крови, были отброшены на двадцать метров, над каждой из их голов появился урон, превышающий два миллиона.
Прежде чем два призванных существа смогли встать на ноги, два Короля тёмных волков снова набросились, начав те же атаки. Предыдущая сцена повторилась, с Золотым гигантом и Кровавым Демоном, летящими назад и теряющими более двух миллионов HP каждый.
"Как и ожидалось от величайшего лорда в Мире Тьмы. В дополнение к навыку разделения, он имеет неблокируемый наступательный навык. Этот Босс может уничтожить даже команду из двадцати человек экспертов второго порядка того же уровня", – несмотря на осознание серьёзности ситуации, вызванной созданиями, Ши Фэн оставался невозмутимым. Вместо этого он спокойно сказал Анне:
– Давай посмотрим, что у тебя есть.
Стоило девушке кивнуть, аура Анны резко изменилась. Тёмно-фиолетовая метка на её лбу исчезла, превратившись в руны, покрывающие ее тело.
После того, как Анна получила пиковый класс, она выучила два более сильных заклинания и один навык эпического ранга. Хотя она продемонстрировала заклинание третьего порядка, Цепи Света, девушка ещё не раскрыла своё другое более мощное заклинание и эпический навык.
Ход, который только что использовала Анна, был не чем иным, как эпическим навыком, Силой Инь-Ян. Мало того, что основные атрибуты Анны взлетали под силой навыка, но сила ее навыков и заклинаний типа света и тьмы также поднялась на один порядок, максимум до четвёртого порядка. Это был навык берсерка, уникальный для пикового наследия.
Заклинания и навыки Анны второго порядка уже имели силу соперничать с атаками третьего порядка, но теперь не атаки были даже более мощными, чем у величайшего лорда того же уровня. Кроме того, пока Сила Инь-Ян действовала, все её заклинания и навыки увеличивались на один порядок.
Ни в коем случае не было преувеличением считать Анну NPC восьмидесятого уровня, третьего порядка.
Анна продолжила произносить заклинание второго порядка, Копьё святого света ещё раз, но в отличие от её предыдущего использования, количество священных копий, которые она вызвала, удвоилось до тридцати шести. Более того, каждое копьё несло в себе больше силы, чем раньше.
Под контролем Анны священные копья превратились в полосы белого света, которые бомбардировали двух Королей тёмных волков.
Пока два Короля тёмных волков радостно издевались над Золотым гигантом и Демоном Крови, перед ними появились священные копья. Даже с невероятной скоростью реакции Королей тёмных волков, они блокировали только половину приближающихся копий; остальное сверкающее оружие находило свои цели. Когда священные копья встретились с жёсткой шерстью Королей тёмных волков, оба величайших лорда взвыли от боли.
Каждое копьё наносило более шестисот тысяч единиц урона…
К тому времени, как два Короля тёмных волков оправились от бомбардировки священными копьями, Анна закончила произносить заклинание второго порядка Перья света. Внезапно бесчисленные белые, безупречные перья спустились с неба, украшая пространство вокруг двух величайших лордов.
Анна, стоявшая за магическим барьером Стражей скал, схватила перо, упавшее перед ней. Затем она легонько ущипнула его.
Бум… Бум… Бум…
Сотни безупречных перьев, окружавших двух Королей тёмных волков, начали взрываться один за другим. Хотя взрыв каждого пера не был особенно мощным и поглощал лишь несколько десятков тысяч НР величайших лордов, общий накопленный урон был пугающим.
Через короткое мгновение два Короля двухголовых тёмных волков, которые держались только на небольшом количестве здоровья, пали под чарами Анны. Анна убила двух Королей тёмных волков так быстро что Ши Фэн даже не успел воспользоваться Божественным Провидением и нанести завершающий удар…
Вид трупов разделённого Короля двухголовых тёмных волков подтвердил силу Анны для Ши Фэна.
Хотя заклинания светлого типа имели поразительные эффекты против тёмных существ, они не должны были позволить NPC восьмидесятого уровня второго порядка сокрушить Короля двухголовых тёмных волков до такой степени. Даже обычные NPC третьего порядка того же уровня не были способны на такой подвиг.
Единственным недостатком Силы Инь-Ян Анны была её стосекундная продолжительность и долгий шестичасовой откат. Если бы она могла часто использовать этот навык берсерка, то могла бы убивать одного величайшего лорда семидесятого уровня за другим.
Когда Король двухголовых тёмных волков умер, он бросил перед ними кучу добычи. Это также дало и Ши Фэну, и Анне большое количество опыта. Хотя прирост опыта Ши Фэна в Мире Тьмы был резко уменьшен, его шкала опыта всё ещё заметно заполнилась. Что касается Анны, хотя её опыт больше не был затронут, опыт, который она получила от убийства Короля двухголовых тёмных волков семидесятого уровня, был незначительным по сравнению с тем, сколько ей нужно было, чтобы повысить уровень, так как она уже достигла восьмидесятого уровня.
"Как и следовало ожидать от одного из величайших лордов Мира Тьмы. Его добыча намного лучше, чем у обычного величайшего лорда", – Ши Фэн не мог сдержать своего удивления, глядя на лежащие перед ним предметы.
После пятидесятого уровня величайшие лорды обычно сбрасывали только около десяти предметов. Более того, большую часть добычи составляли материалы, и было бы очень удачно, если бы они получили три или четыре единицы снаряжения, и самое лучшее было бы мифриловым рангом.
Однако Король двухголовых тёмных волков сбросил более двадцати предметов. Хотя большая часть добычи всё ещё была материалами, Босс сбросил пять единиц снаряжения. Три из них были мифриловым снаряжением шестидесятого уровня, включая одну пару сапог, принадлежащих к сету Тёмных Пожирателей шестидесятого уровня мифрилового ранга. Последние два предмета были снаряжением чистого золота шестидесятого уровня, один из которых был для сета Фантазии Демонов шестидесятого уровня чистого золота. Хотя сет Фантазии Демонов состоял всего из шести предметов, игроки могли экипировать его на пятьдесят пятом уровне вместо шестидесятого, как только они соберут четыре предмета. Если бы полный сет был дан игроку магического класса пятьдесят пятого уровня, этот игрок вытирал бы матч против других игроков магического класса того же уровня. Только игроки с несколькими эпическими предметами, вероятно, смогут бороться с ними.
Упали и два зелья мастера. Среди них было зелье Пробуждения маны. Это было редкое зелье берсерка, которое увеличивало эффекты заклинаний игроков на двести процентов в течение тридцати секунд. Второе зелье было зельем Оживления. Если игроки потребляли зелье после воскрешения, они могли восстановить часть потерянного опыта. В прошлом эти два зелья легко продавались на рынке более чем за сто золотых каждое.
Кроме того, Король двухголовых темных волков сбросил Камень тьмы и три фрагмента Камня тьмы.
Однако больше всего Ши Фэна удивил прозрачный хрустальный шар.
Хрустальный шар обнаружения!
Это был первоклассный предмет для наружных исследований. Это было особенно полезно ночью, когда видимость была плохой. Хрустальный шар обнаружения можно было использовать для обнаружения всех монстров в пределах определенного диапазона, который определялся рангом Хрустального шара обнаружения. Бронзовый Хрустальный шар обнаружения имел дальность действия пятьсот метров, в то время как шары ранга таинственного железа могли обнаруживать врагов в пределах семисот метров, а мифриловые хрустальные шары могли достигать диапазона в тысячу метров. Это позволило игрокам избежать засады монстров.
Хрустальный шар обнаружения, который бросил Король волков, был ранга чистого золота с дальностью полторы тысячи метров. Мало того, что обнаружение этого предмета могло достичь дальше, чем видение Демона Крови, но оно также могло обнаружить каждого монстра в пределах этого диапазона. Не имело значения, даже если монстры были замаскированы или скрыты местностью. К сожалению, это стоило одного Магического кристалла в час.
Обычные игроки, возможно, не были готовы платить такую цену, но это не было проблемой для Ши Фэна, и это было бы большой помощью, когда он исследовал Мир Тьмы.
В Мире Тьмы было не так много монстров, как на континенте Божественного Домена, поэтому их было трудно найти. Поскольку Ши Фэн искал конкретные цели, его охота была ещё более трудоёмкой. Однако с помощью Хрустального шара обнаружения он мог сэкономить много времени и избежать ненужных сражений.
"Это сэкономит мне кучу времени", – Ши Фэн улыбнулся. Не колеблясь, он потратил один Магический кристалл на активацию Хрустального шара обнаружения и стал искать следующую цель.
Хотя Анна не сможет снова использовать свой навык берсерка в течение короткого времени, Ши Фэн вызвал другого демона третьего порядка в помощь, как только время восстановления навыка Вызова Демона закончилась. С дополнительным демоном третьего порядка его отряд мог медленно уничтожить ещё одного величайшего лорда семидесятого уровня даже без навыка берсерка личного стража.
Таким образом, Ши Фэн продолжал охотиться на величайших лордов в Мире Тьмы. Что касается его восстановления выносливости и концентрации, Ши Фэн использовал Эссенцию жизни, которую он накопил с Кристаллом Очищения Крови, чтобы оставаться готовым к бою. Кроме того, каждый монстр, которого он убивал в Мире Тьмы, давал различное количество энергии крови, которую он мог использовать, чтобы создать больше Эссенции жизни.
В итоге Ши Фэн гриндил монстров целый день без отдыха. С помощью Божественного Провидения он собрал за это время двадцать восемь Камней тьмы и более двухсот фрагментов Камней тьмы. С такой скоростью он должен был бы собрать сто Камней тьмы в мгновение ока. Кроме того, он собрал более ста единиц мифрилового и чисто золотого оружия и снаряжения шестидесятого уровня. Он также сумел завершить один сет Тёмного Пожирателя, и теперь у него было четыре предмета сета Фантазии Демонов, не хватало только шлема и перчаток.
Хотя Ши Фэн был в приподнятом настроении и более чем стремился продолжать свою работу, его многолетний опыт в Божественном Домене научил его, что очень важно правильно сбалансировать работу и отдых. Хотя Эссенция жизни восстанавливала его выносливость и концентрацию, она была скорее стимулятором, чем заменой настоящего отдыха. Если он хочет отдохнуть, то должен выйти из игры.
Вернувшись в реальность, Ши Фэн, как обычно, занялся основной тренировкой, поддерживая свою физическую форму. Затем он планировал принять необходимые меры для расширения игровой студии Нулевого Крыла.
Теперь, когда гильдия Нулевого Крыла была на правильном пути к тому, чтобы стать сверхдержавой, и приобрела свой собственный город, гильдия будет только расти по мере продвижения вперёд. Естественно, управление гильдией станет более сложным. Ему нужно было больше персонала для управления Нулевым Крылом, и поэтому он должен был расширить свою игровую студию и набрать больше внутренних членов.
Но не успел Ши Фэн выйти из своей комнаты, как квантовые часы на его запястье, подключенные к виртуальной игровой кабине, зазвонили. Дисплей его часов показывал, что звонила Водяная Роза.
– Лидер гильдии, я наконец-то дозвонилась до тебя, – сказала Водяная Роза, как только звонок соединился, звуча немного поспешно.
– Что-то случилось с гильдией? – с любопытством спросил Ши Фэн.
– Случилось кое-что важное, – заявила Водяная Роза. – Пока ты трудился в Мире Тьмы, Небесное Погребение отчаянно пыталось отбиться от различных сверхдержав, окружающих его. Оно даже мобилизовало бесчисленное количество Злых демонов и Злых зверей, но в середине осады одна из сверхдержав мобилизовала мощное осадное оружие и большое количество наёмников NPC. Битва продолжалась ещё несколько часов, и после огромных потерь, различные сверхдержавы, наконец, прорвались через стены Города Древних Скал и ворвались в Особняк Городского Лорда.
– Значит, Город Древних Скал взят? – Ши Фэн не мог не улыбнуться. Он уничтожил защитные магические массивы Города Древних Скал именно для того, чтобы отрезать один из источников доходов Небесного Погребения. Если другая сила претендовала на Город Древних Скал, это определенно для Нулевого Крыла было поводом праздновать.
– Нет, – Водяная Роза покачала головой.
– Нет? Разве они не ворвались в Особняк Городского Лорда? С силой различных сверхдержав у них не должно быть проблем с тем, чтобы добраться до Символа лорда города, даже если в здании есть Злые демоны, – ответ Водяной Розы слегка смутил Ши Фэна.
Различные сверхдержавы были признаны таковыми из-за большого числа экспертов, которых они использовали. В то время как эксперты области микровосприятия не могли сделать много в войне с участием десятков тысяч игроков, они могли продемонстрировать огромную боевую мощь в компактных боях с ограниченным числом противников. Даже если бы в Особняке Городского Лорда были размещены солдаты NPC 100-го уровня, эти NPC не смогли бы помешать каждому эксперту области микровосприятия добраться до Символа лорда города.
– Различные сверхдержавы штурмовали Особняк Городского Лорда, но внезапно появился какой-то NPC четвёртого порядка и превратил Город Древних Скал в гнездо Злых демонов. Мало того, что город стал запретной землёй для игроков, но Злые звери и Злые демоны также расширяют своё влияние и захватывают районы вокруг Города Древних Скал. Все больше Злых демонов и Злых зверей присоединяются к силе с каждой минутой. Только некоторое время назад мы получили сообщение о том, что города других гильдий в Империи Орков пали от этих Злых демонов. По словам наших разведчиков, армия Злых демонов распространяется к границам Королевства Звёзд и Луны. Судя по всему, цель армии – Город Нулевого Крыла...
– В Городе Древних Скал появился NPC четвёртого порядка? И NPC превратил город в гнездо Злых демонов? Как такое возможно? – Ши Фэн был ошеломлён, выслушав отчёт Водяной Розы. Внезапно ему пришла в голову мысль, и он не мог не спросить: – У тебя есть последний образ Города Древних Скал?
– Да, я сейчас отправлю, – Водяная Роза кивнула.
Тот факт, что Город Древних Скал превратился в гнездо Злых демонов, расстроил различные сверхдержавы. Поэтому они послали множество разведчиков, чтобы исследовать нынешнее состояние Города Древних Скал в надежде вернуть контроль над городом. Тем временем Нулевое Крыло собрало довольно много информации от этих сверхдержав.
После чего Ши Фэн снова забрался в свою виртуальную игровую кабину и вошёл в своё пространство отдыха.
Он всё ещё мог вступать в контакт с игроками в Божественном Домене из пространства отдыха.
Как только он вошёл в систему, Ши Фэн заметил фотографии Города Древних Скал, которые прислала Водяная Роза. В дополнение к этому она прислала видеозаписи и статистические отчёты о текущих силах внутри города.
"Какое ужасающее число", – Ши Фэн был потрясён, когда смотрел видео.
Злые демоны и Злые звери заполонили Город Древних Скал, как на его стенах, так и внутри самого города. Несколько миллионов монстров захватили город, гораздо больше, чем мог контролировать один игрок.
Основываясь на информации, собранной различными сверхдержавами, там должно было быть примерно три миллиона Злых демонов и Злых зверей, защищающих Город Древних Скал. Более того, с течением времени это число продолжало расти.
Однако количество монстров в городе было не самым важным аспектом. Куда значимее были уровни этих монстров!
Самый низкоуровневый монстр, присутствующий в городе, был пятидесятого уровня, в то время как более высокоуровневые достигли восьмидесятого. Кроме того, за пределами города существовали мифические Злые звери и Злые демоны. Судя по текущим отчётам, там должно быть более десяти мифических Злых зверей и Злых демонов, защищающих Город Древних Скал.
В городе также находился NPC восьмидесятого уровня четвертого порядка. Этот NPC был настоящим Мрачным Жнецом для игроков из-за своего доменного навыка четвертого порядка. Судя по отчётам, враждебные игроки, которые пытались приблизиться к этому NPC четвертого порядка, были превращены в Злых демонов, прежде чем они смогли приблизиться к NPC…
"Конечно же…" – Ши Фэн нахмурился, глядя на возвышающийся храм в самом сердце Города Древних Скал. –"Они действительно безжалостны. Они на самом деле построили филиал Храма Злого Бога в Городе Древних Скал!"
Единственный способ превратить город в гнездо Злых демонов – создать в городе ветвь Храма Злого Бога. Если появится ветвь Храма, можно было мгновенно телепортировать всех Злых зверей и Злых демонов под командованием в храм, по существу, укрепляя город армией.
Однако заставить ветвь Храма снизойти было чрезвычайно трудно. Во-первых, цель нисхождения не должна иметь никаких защитных магических массивов, а во-вторых, потребуется большое количество драгоценных материалов и душ.
Как только ветвь Храма снизойдет, оккупированный город рухнет.
Хотя это была всего лишь ветвь Храма, плотность злой энергии, которую он излучал, была бы ужасающей. Эта злая энергия испортила бы землю, которую занимала ветвь Храма, и только Верховный Клирик пятого порядка или выше смог бы зачисть испорченную землю. Если бы земля оставалась загрязнённой, обычные игроки не смогли бы там выжить.
Теперь, когда ветвь Храма снизошла, Город Древних Скал, несомненно, был испорчен. Судьба города как гнезда Злых демонов была предрешена. Снова стать городом гильдий было практически невозможно.
– Лидер гильдии, что нам делать? Армии Злых демонов и Злых зверей явно маршируют к Городу Нулевого Крыла. Даже если мы попросим армию королевства подавить этих монстров на границе, их слишком много. Кроме того, с течением времени все больше Злых зверей и Злых демонов присоединяются к маршу. Если армии королевства не удастся сдержать этих монстров и они доберутся до Города Нулевого Крыла, у нас определённо будут неприятности, – Водяная Роза выразила свое беспокойство.
Если такое пугающее количество Злых зверей и Злых демонов нападет на Город Нулевого Крыла, это будет только вопрос времени, когда город падёт, даже если у него будет более сильный защитный магический массив, чем у Города Каменного Леса.
В конце концов, к Городу Нулевого Крыла вместе со Злыми зверями и Демонами маршировали мифические существа. Даже если защитный магический массив Города Нулевого Крыла мог остановить атаки этих монстров, существовал предел тому, как долго он мог продержаться. Как только он сломается, игроки города быстро последуют за ним.
Если бы они не придумали план, как остановить армию монстров сейчас, с городом Нулевого Крыла было бы покончено.
Ши Фэн почувствовал головную боль, глядя на плотный рой Злых демонов и Злых зверей.
Он никогда не думал, что Император Зверей и Небесное Погребение стали настолько могущественными, что могут вызвать ветвь Храма. Это была не совсем простая задача, и цена за нее была невообразимой.
Это было потому, что ветвь Храма должна была скрывать главный храм. Если бы Император Зверей и Небесное Погребение попытались мобилизовать свои армии монстров из Королевства Звёзд и Луны, даже если бы Ши Фэн сидел и ничего не делал, NPC королевства немедленно обнаружили бы Храм Злого Бога в Королевстве Звёзд и Луны. В то время королевство, несомненно, направило бы свои армии, чтобы уничтожить храм.
Но ветвь Храма – это совсем другая история. Поскольку Император Зверей и Небесное Погребение телепортировали своих монстров из главного храма в ветвь Храма, было невозможно выследить главный храм до того, как эти армии мобилизуются внутри королевства. Между тем, даже если ветвь Храма была разрушена, армии Злых демонов и Злых зверей уже находились за пределами Королевства Звёзд и Луны. Они не могли телепортироваться обратно в главный храм из-за разрушения ветви храма.
– Оповести Снег и попроси её организовать экспертов гильдии, чтобы немедленно координировать действия с армиями королевства; нам нужно остановить как можно больше этой армии монстров. Кроме того, придумай способ собрать как можно больше Магических кристаллов. Прежде чем я вернусь, пусть все уберутся как можно дальше от армии монстров. Это включает в себя членов других гильдий и независимых игроков. Убедитесь, что они не станут жертвами для этой армии, – приказал Ши Фэн, немного подумав.
В прошлом Храм Злого Бога был постоянной занозой в заднице для различных крупных держав Божественного Домена. Главная причина этого – способность членов храма создавать Злых зверей и Злых демонов через своих побежденных противников. Если сила не была достаточно мощной и пыталась бросить вызов Злым зверям и Злым демонам, они только становились пищей для этих монстров. Существовали два способа удержать их от распространения, когда Храм Злого Бога атаковал страну. Первая состояла в том, чтобы уничтожить каждого найденного Злого зверя и Злого демона с подавляющей силой, в то время как вторая состояла в том, чтобы разрушить главный храм.
На самом деле, Храмы Злого Бога по всему континенту Божественного Домена служили устройствами передачи злой энергии. При активации Храмы Злого Бога посылали бы злую энергию по всему континенту, создавая подходящую среду для своих Злых зверей и Злых демонов. Если кто-то уничтожал активированный Храм Злого Бога, они могли остановить передачу злой энергии. Потеряв свой источник, распространявшаяся злая энергия постепенно истончится, пока окружающая среда снова не станет враждебной для Злых зверей и Злых демонов. Некоторые из более слабых монстров могут даже умереть в результате, в то время как более сильные монстры станут слабее и их будет легче победить.
Однако местонахождение Храма Злого Бога Королевства Звёзд и Луны оставалось неизвестным, и уничтожить хорошо охраняемую ветвь Храма в Империи Орков было невозможно. Единственная надежда отбиться от армии монстров, которая двигалась к Городу Нулевого Крыла, состояла в том, чтобы отправить опытных игроков работать вместе с армиями NPC, уничтожая как можно больше Злых зверей и Злых демонов. Армия монстров могла вырасти только в том случае, если у нее были жертвы; она не могла поддержать свою численность без затрат.
– Понятно. Я немедленно сообщу Снег, – кивнула Водяная Роза, прежде чем отключиться.
Не смея терять времени, Ши Фэн немедленно вернулся в Божественный Домен и продолжил фармить Камни тьмы.
* * *
Тем временем более пятисот тысяч игроков собрались в лесу на границе карты Города Каменного Леса. Среди них более ста тысяч носили эмблему гильдии Небесного Погребения. Каждый из этих игроков был сорок седьмого уровня и выше, и все они были очень хорошо экипированы. Однако у каждого из этих игроков было напряжённое выражение лица.
– Император Зверей, я подготовил четыреста тысяч игроков, о которых ты просил! Надеюсь, ты выполнишь своё обещание! – Одинокое Погребение, стоявший на вершине холма, обратился к мужчине средних лет рядом с собой.
У мужчины средних лет была пепельная кожа, покрытая рунами. Мужчина также держал посох из чёрного как смоль нефрита. Этот человек был не кто иной, как Император Зверей. Однако бинтов на нём больше не было.
– Расслабься. Разве я когда-нибудь нарушал данное тебе обещание? – Император Зверей рассмеялся. Повернувшись к армии игроков у подножия холма, он скомандовал: – Хорошо, начинаем!
После того, как Император Зверей закончил говорить, он немедленно начал писать божественные руны и читать заклинание.
Внезапно под ногами Императора Зверей образовался гигантский магический массив, который непрерывно расширялся. Только достигнув радиуса в пятьсот метров, он перестал расти. Затем магический массив высвободил огромное количество маны, на которое не был способен ни один игрок.
Когда магический массив был завершён, Император Зверей вонзил чёрный нефритовый посох в центр магического массива, позволив ему служить ядром магического массива.
– Пусть они войдут в магический массив один за другим. Убедитесь, что вы не входите в него слишком быстро. Если они будут слишком быстры, магический массив не сможет поглотить их Бессмертные Души, и они в конечном итоге пострадают ни за что, – сказал Император Зверей, глядя на Одинокое Погребение. – Кроме того, в течение этого периода не должно быть причинено никакого вреда ядру магического массива. Иначе всё будет напрасно.
– Не волнуйся. Я вызвал сюда множество экспертов моей гильдии. Есть даже армия из ста тысяч элит, разбросанных по окрестностям. Даже если кто-то попытается устроить засаду, у меня всё ещё есть защитный магический массив, который я могу активировать, чтобы сдержать их, – сказал Одинокое Погребение, кивая. Затем его взгляд переместился в сторону Города Каменного Леса, холодный блеск вспыхнул в его глазах, когда он поклялся: – Чёрное Пламя, просто подожди! Поскольку ты посмел уничтожить мой Город Древних Скал, я определённо позволю тебе лично стать свидетелем уничтожения гильдии, которую ты создал!
Из-за успешного вторжения различных сверхдержав в Город Древних Скал у него не было другого выбора, кроме как превратить город в гнездо Злых демонов.
Потеря этого огромного источника дохода оказала значительное влияние на развитие Небесного Погребения. На самом деле, некоторые крупные корпорации, поддерживающие Небесное Погребение, уже вывели свои средства, мгновенно разрушив мечту Одинокого Погребения о превращении гильдии в сверхдержаву. Что же касается остальных корпораций, поддерживающих Небесное Погребение, то они остались только потому, что верили в способности Лэй Цзинъяна и его собственные. Если бы не эти двое, эти крупные корпорации резко сократили бы финансирование, которое они предоставляли Небесному Погребению.
Следовательно, не было преувеличением сказать, что ненависть, которую он чувствовал к Нулевому Крылу, могла затмить небо!
Первоначально план состоял в том, чтобы принять меры против Нулевого Крыла. Однако после битвы в Городе Древних Скал Одинокое Погребение изменил мнение. Он также хотел, чтобы члены Нулевого Крыла испытали вкус того, как их сокращают и уничтожают по кусочкам. Прежде всего он заберёт Город Каменного Леса. Затем он разберётся с Городом Нулевого Крыла. С исчезновением этих двух мест Нулевое Крыло потеряет два своих самых важных источника дохода. Если это произойдет, то это только вопрос времени, когда Нулевое Крыло рухнет. Между тем, всё, что Чёрное Пламя мог бы сделать в то время, это наблюдать, как Нулевое Крыло растворяется в ничто, в то время как Город Каменного Леса и Город Нулевого Крыла попадают в руки Небесного Погребения.
Тогда Небесное Погребение заменит Нулевое Крыло абсолютным повелителем Королевства Звёзд и Луны!
Император Зверей больше не делал никаких комментариев. Вместо этого он вызвал мифического Злого демона, чтобы тайно помочь в защите магического массива. По сравнению с опытными игроками, мифический Злой демон обеспечивал гораздо большую уверенность. В конце концов, он заплатил огромную цену, чтобы получить посох из чёрного нефрита. Заполучить ещё один, чтобы провести ещё одну церемонию жертвоприношения, было бы чрезвычайно трудно.
После того, как Император Зверей закончил разбираться с делами здесь, он достал свиток Телепортации и покинул этот район. Всё, что ему сейчас нужно было сделать, – это дождаться, пока магический массив соберёт достаточное количество Бессмертных Душ.
Между тем, такой большой переполох, естественно, не мог ускользнуть от глаз различных крупных держав Королевства Звёзд и Луны.
– А чего добивается Небесное Погребение, собирая столько игроков возле Города Каменного Леса?
– Может быть, теперь они готовятся излить свой гнев на Город Каменного Леса Нулевого Крыла, когда их Город Древних Скал был разрушен?
– Разве это возможно? Мы говорим о Городе Каменного Леса. Не то чтобы мы никогда не видели, насколько сильна оборона городка. Он даже более укреплён, чем городки NPC. Более того, я слышал, что количество солдат NPC второго порядка, защищающих Город Каменного Леса, уже превысило четыре сотни. Городок будет не так-то легко снести. Разве Небесное Погребение не извлекло урок из своего предыдущего провала?
– Может быть, у Небесного Погребения есть какой-то козырь, на который можно положиться.
…
Когда различные крупные державы обнаружили действия Небесного Погребения, они стали с любопытством это обсуждать. Они все задавались вопросом, что пытается сделать Небесное Погребение.
* * *
– Вице-лидер гильдии, Небесное Погребение, похоже, пытается принять меры против Города Каменного Леса. Что же нам делать?
Члены Нулевого Крыла, стоявшие в гарнизоне Города Каменного Леса, были очень обеспокоены этим вопросом. Судя по действиям Небесного Погребения, эта гильдия явно планировала начать войну гильдий, только ей ещё предстояло сделать все необходимые приготовления. Однако, как только они будут готовы, они определенно начнут атаку.
– Все члены гильдии должны избегать случайных выходов в этот период, чтобы не попасть в засаду Злых демонов Небесного Погребения. В то же время внимательно следите за состоянием Небесного Погребения и немедленно докладывайте обо всех находках! – Водяная Роза отдавала команды через чат гильдии. Она также приказала Меланхоличной Улыбке укрепить оборону Города Каменного Леса, построив больше Оборонительных Башен и переместив больше Миниатюрных баллист в Город Каменного Леса в качестве меры предосторожности.
– Все члены гильдии должны избегать случайных выходов в этот период, чтобы не попасть в засаду Злых демонов Небесного Погребения. В то же время внимательно следите за состоянием Небесного Погребения и немедленно докладывайте обо всех находках! – Водяная Роза отдавала команды через чат гильдии. Она также приказала Меланхоличной Улыбке укрепить оборону Города Каменного Леса, построив больше Оборонительных Башен и переместив больше Миниатюрных баллист в Город Каменного Леса в качестве меры предосторожности.
В настоящее время армия монстров Небесного Погребения уже приближалась к границе Королевства Звёзд и Луны. Если Нулевое Крыло не пошлет экспертов, чтобы помочь армиям NPC уничтожить некоторых монстров, продвижение армии монстров в Королевство Звёзд и Луны определенно ускорится. Следовательно, они не могли позволить себе отозвать этих экспертов, чтобы иметь дело с армией игроков Небесного Погребения.
Единственное, что они могли сделать прямо сейчас, – это замедлить продвижение армии монстров, одновременно укрепляя оборону Города Каменного Леса. Не говоря уже о том, что армия игроков Небесного Погребения была способна вызвать большое количество Злых демонов, чтобы помочь армии в битве. Если бы Нулевое Крыло предприняло нерешительную атаку на армию игроков Небесного Погребения, члены Нулевого Крыла определенно были бы избиты до синяков. В конце концов, без помощи статической защиты и солдат NPC игроки не могли бы бороться с могущественными Злыми демонами.
* * *
На какое-то время атмосфера в Королевстве Звёзд и Луны стала неловкой. Кроме Нулевого Крыла, другие гильдии в королевстве также готовились к войне. В конце концов, никто не знал наверняка, что на самом деле пытается сделать Небесное Погребение. Всегда был шанс, что гильдия сойдёт с ума и начнёт атаковать каждый городок гильдии в поле зрения.
Хотя NPC Королевства Звёзд и Луны уже ужесточили свои меры безопасности против Злых зверей и Злых демонов, если игроки хотели, чтобы армии королевства были мобилизованы, чтобы помочь им справиться с этими монстрами, они должны были предоставить конкретные доказательства того, что эти монстры действительно появились. Только тогда войска королевства двинутся вперёд. Более того, армии королевства потребуется некоторое время, чтобы добраться до поля боя.
Если их городки гильдий не смогут продержаться до прибытия армии королевства, то не будет никакого смысла уведомлять королевство. Поэтому различные крупные гильдии начали строить оборону своих городков.
* * *
Тем временем, возвращаясь в Мир Тьмы. Ши Фэн также начал гриндить великих лордов с большей настойчивостью. Теперь у него было два Духа Героя, участвующих в битве одновременно. С помощью Анны и трёх демонов третьего порядка убивать величайших лордов около семидесятого уровня стало значительно проще. Однако величайшие лорды всё ещё не были доступны в большом изобилии.
После полудня бессмысленной резни, Ши Фэн в основном убил каждого величайшего лорда, присутствующего на карте, на которой он находился в настоящее время. Теперь у Ши Фэна было в общей сложности пятьдесят два Камня тьмы и триста восемьдесят шесть осколков Камня тьмы, что всё ещё было несколько вдалеке от цели. Между тем, если он хотел найти и убить больше величайших лордов, у него было только два варианта сделать это.
Первым вариантом было дождаться возрождения величайших лордов, которых он убил. Однако величайшим лордам обычно требовалось два-три естественных дня, чтобы возродиться. Убийство величайших лордов слишком быстро оставило его без величайших лордов, которых он мог бы гриндить. Однако Ши Фэн ничего не мог поделать с этой ситуацией. Анна была просто слишком сильной.
Второй вариант – отправиться на другие карты. Величайшие лорды других карт остались нетронутыми. Все они были живы и брыкались. Единственной проблемой было добраться до других карт.
Мир Тьмы отличался от континента Божественного Домена. На континенте Божественного Домена игроки не сталкивались с препятствиями при перемещении между картами. Однако в Мире Тьмы карты имели строгие ограничения уровня, не позволяющие игрокам идти туда, куда они хотели. В каком-то смысле Мир Тьмы был похож на Мир Ледяных Кристаллов. Игроки должны были победить назначенного Босса-хранителя, чтобы перейти к другим картам; в противном случае они застряли бы на одной и той же карте навсегда.
Как правило, игроки, которые прибывали в Мир Тьмы с помощью камней телепортации, купленной в Храме Семи Светил, не думали о том, чтобы направиться к другим картам, потому что карта, на которую они были телепортированы, была подходящей для их уровня, и просто выжить в этой карте было уже достаточно сложно. У них даже не будет времени подумать о том, чтобы отправиться на другие карты. Ши Фэн определенно был уникальным случаем.
"Похоже, у меня нет другого выбора, кроме как пробиться сквозь них", – подумал Ши Фэн, глядя на тридцатиметрового монстра, спящего в каньоне перед ним. Затем он вместе с Анной двинулся к чудовищу.
Теперь, когда армии Злых демонов и Злых зверей вторглись в Королевство Звёзд и Луны, он, естественно, не мог тратить время на ожидание возрождения величайших лордов, которых он убил. Его единственным выбором было отправиться на другую карту и охотиться на величайших лордов там.
Внутри тихого каньона, когда Ши Фэн оказался в пределах одной тысячи метров от следующей карты, он внезапно почувствовал омывающее его мощное давление.
Давление, которое он испытывал сейчас, совершенно отличалось от того, что он испытывал от монстров, с которыми он сталкивался раньше. Другими словами, давление, которое он ощущал, качественно изменилось.
В настоящее время Ши Фэн уже достиг второго порядка, но давление всё ещё было крайне дискомфортным. Ему казалось, что он полностью погрузился в воду.
"Давление настолько сильное, несмотря на тысячу метров, разделяющих нас?" – Ши Фэн недоверчиво уставился на массивную фигуру, изображённую на его Хрустальном шаре.
Хрустальный шар показал гуманоидную фигуру с головой козла, распростёртую на земле перед выходом из каньона. Фигура также имела массивную змею вместо хвоста и крылья, похожие на крылья летучей мыши, обычно встречающиеся у демонов. Когда фигура выдохнула, пламя вырвалось из её ноздрей и опалило землю перед ней.
– Что?! Высокий демон?! – Ши Фэн был ошеломлён, глядя на эту фигуру.
В Божественном Домене было много демонических существ. Помимо разницы в силе, эти демонические существа также отличались родословной. На самом деле иерархия среди демонов в значительной степени определялась родословной. Демоны с благородными родословными правили демонами с обычными родословными.
Естественно, чем благороднее родословная Демона, тем выше его потенциал роста. В Божественном Домене большинство Демонов со знаменем Короля Демонов были высокими демонами. Демону с обычной родословной было очень трудно вырасти в Короля Демонов пятого порядка, а тем более в Бога Демонов шестого.
Демоны с благородными родословными были известны как высокие демоны. По уровню жизни они превосходили даже Архаичные Виды. Только Драконы или свирепые звери были бы способны подавлять высоких демонов. Излишне говорить, что обычные демоны, которых вызвал Ши Фэн, не могли сравниться с высокими демонами.
Тем не менее Босс-хранитель, стоявший у входа в следующую карту, на самом деле был высоким демоном.
Из-за экстремального расстояния, Хрустальный шар обнаружения не мог обнаружить статистику высокого демона. Однако когда Ши Фэн приблизился на шестьсот метров к высокому демону, его характеристики-таки отобразились.
petsОписание монстров / мобов
[Бафомет] (высокий демон, величайший лорд)
Уровень: 73
HP: 120 000 000/120 000 000
– Величайший лорд семьдесят третьего уровня? – Ши Фэн глубоко задумался, глядя на статистику Бафомета.
По сравнению с архаичным видом того же уровня, высокий демон имел гораздо меньше здоровья. Тем не менее сто двадцать миллионов НР всё ещё были ужасающим числом для него. Только боевое восстановление Бафомета позволяло ему восстанавливать один миллион двести тысяч НР каждые пять секунд. Если бы его дамаг будет ниже двухсот сорока тысяч, Бафомет станет для него непобедимым существом.
Единственной удачей было то, что Бафомет был демоном. Пока его противник был демоном, Библия Тьмы могла подавить его.
Хотя он не мог использовать Библию Тьмы, чтобы превратить Бафомета в своего подчинённого, он мог значительно подавить основные атрибуты высокого демона. Более того, это подавление было абсолютным; его эффекты не ослабевали ни в малейшей степени, в отличие от ситуации с магическими массивами и прочими инструментами, когда целевой монстр был слишком силён.
Тем не менее высокий демон всё равно оставался высоким демоном. Бафомет был силен не только в плане базовых характеристик. Навыки, заклинания и боевые стандарты, которыми он обладал, превосходили навыки обычного демона.
"Я могу только попробовать", – стиснув зубы, Ши Фэн достал из сумки ещё один свиток Древнего и призвал третий Дух Героя.
Хотя обороноспособность Города Нулевого Крыла была намного выше, чем у обычного города гильдии, нынешняя ситуация была непохожа на предыдущую. Количество и качество Злых зверей и Злых демонов, хлынувших в Королевство Звёзд и Луны, были необычайны. Если монстры прорвутся через оборонительную сеть армии королевства и достигнут Города Нулевого Крыла, Ши Фэн не был уверен, сможет ли Город Нулевого Крыла устоять против них.
Если он сумеет заполучить Затерянный Городок до того, как это произойдет, многочисленные оружия маны, хранящиеся в Затерянном Городке, несомненно, значительно увеличат силу Нулевого Крыла. В то время шансы защитить Город Нулевого Крыла также значительно улучшились бы.
Глядя на Бафомета, Ши Фэн не спешил бросать своих трёх демонов на высокого демона. Вместо этого он переждал откат навыков Анны. После этого он заставил трёх Духов Героев бросать один бафф за другим на всех в группе, заставляя их основные атрибуты взлететь до небес, особенно у Золотого гиганта 80 уровня, который уже обладал огромной силой. После того, как он был усилен тремя Духами Героев, его мощь уже была близка к соперничеству с величайшим лордом того же уровня.
После чего Ши Фэн дал команду атаковать. Взяв на себя инициативу, Золотой гигант и три демона третьего порядка бросились вперёд, десять Стражей скал следовали за ними вплотную.
Если бы игрок стал свидетелем этой сцены, он определенно развернулся бы и убежал. Однако Бафомет просто зевнул, не обращая никакого внимания на приближающихся врагов.
Только когда Золотой гигант и три демона приблизились к Бафомету на двести метров, высокий демон посмотрел на Золотого гиганта. Внезапно, как будто они только что ступили в грязное болото, скорость Золотого гиганта, демонов и Стражей Скал резко снизилась. Более того, скорость их движения была не единственной уменьшенной вещью; даже их скорость реакции стала вялой.
После чего Бафомет топнул ногой по земле и исчез с того места, где стоял.
Когда Бафомет снова появился, он отошёл от своего первоначального положения более чем на пятьдесят метров. Высокий демон был практически быстрее обычного мифического монстра. Прежде чем Золотой гигант успел среагировать, Бафомет уже стоял перед ним, высокий демон ничем не отличался от ребенка по сравнению с Золотым гигантом.
Появившись перед Золотым гигантом, Бафомет легонько взмахнул рукой, словно сметая пыль. В следующее мгновение Золотой гигант, демоны и Стражи скал, стоявшие рядом и позади Золотого гиганта, были отброшены назад на двадцать метров, и над головами вызванных существ появился урон.
Среди этой группы Золотой гигант, обладавший самой высокой защитой, потерял более семисот тысяч НР, в то время как лорды Стражи скал потеряли более миллиона НР каждый.
"Конечно же, он очень сильный!" – Ши Фэн был глубоко потрясён силой, которую проявил Бафомет.
Бафомет был намного могущественнее любого из архаичных видов, с которыми ему приходилось сталкиваться раньше. Более того, основываясь на показанных Бафометом характеристиках, Ши Фэн мог сказать, что боевой стандарт высокого демона должен быть на уровне шестого этажа Башни Испытаний. С мифической скоростью высокого демона даже команда из ста человек экспертов второго порядка была бы подобна рыбе на разделочной доске, если бы она столкнулась с Бафометом.
После этого между обеими сторонами произошел ряд обменов. К сожалению, хотя Золотой гигант и три демона контратаковали, им удалось наложить только несколько заклинаний на Бафомета. Полагаясь на свою мифическую скорость, высокий демон легко уклонялся от любой обычной атаки, направленной на него. Напротив, несмотря на исцеление Духами Героев третьего порядка, Золотой гигант и демоны всё ещё постоянно теряли здоровье. Хотя Золотой гигант и демоны пытались блокировать и уклоняться от атак Бафомета, их ослабленная скорость реакции помешала им сделать это.
Однако, поскольку Бафомет уделял внимание только Золотому гиганту и демонам третьего порядка, Ши Фэн смог незаметно подобраться к высокому демону на расстояние ста метров и сразу же активировал Правителя Демонов.
Внезапно, рябь силы покинула Библию Тьмы, которую держал Ши Фэн. Основные характеристики Бафомета быстро упали на тридцать процентов. Эффект Правителя Демонов был замечательным.
Но это ещё не было концом. Анна, которая уже давно закончила свои приготовления, заставила Стражей скал образовать магический массив и подавила Бафомета ещё сильнее. Однако магический массив явно уступал Правителю Демонов. В конце концов, Бафомет сохранил шестьдесят процентов своих первоначальных основных атрибутов, и он всё ещё подавлял Золотого гиганта и демонов третьего порядка. Но вместо того, чтобы уклоняться от всех атак Золотого гиганта и демонов, высокий демон теперь был вынужден парировать и блокировать их. Тем не менее Золотому гиганту не удалось нанести Бафомету сколько-нибудь значительный урон.
Видя это, Ши Фэну не оставалось ничего другого, как потратить пять тысяч Магических кристаллов и активировать Проекцию мира Кольца Евангелия.
Когда Проекция мира опустилась на Бафомета, скорость высокого демона снова уменьшилась. Но даже после того, как подавление Проекции мира вступило в силу, Бафомет всё ещё сохранил пятьдесят процентов своих основных атрибутов и все равно сокрушал Золотого гиганта.
– Как он может быть таким мощным? – Ши Фэн почти потерял дар речи, уставившись на Бафомета. Если бы не подавление Библии Тьмы, он бы уже давно развернулся и убежал. Подумав об этом, он повернулся, чтобы посмотреть на Анну, и с горькой улыбкой на лице сказал: – Кажется нам ничего не удастся придержать в запасе.
После чего он приказал Анне использовать её другое заклинание, которое также было самым сильным заклинанием, которым Анна в настоящее время обладала.
Проклятие третьего порядка, Суд Инь-Ян!
Откат Суда Инь-Ян составлял один естественный день. Без крайней необходимости Ши Фэн вообще не хотел использовать проклятие. Однако если он не воспользуется им сейчас, то победа Бафомета над его командой будет лишь вопросом времени. В конце концов, Проекция мира длилась всего десять минут, и каждое её использование стоило ему пять тысяч Магических кристаллов. У него не было достаточного количества Магических кристаллов, чтобы вести затяжную битву с высоким демоном.
После того, как Анна закончила последний слог своего заклинания, над Бафометом появились два магических массива, один светящийся белым, а другой – чёрным. Мана, окружающая магический массив, стала беспокойной, размывая пространство вокруг высокого демона.
Столь сильное волнение привлекло внимание Бафомета, и высокий демон немедленно повернулся и побежал прочь.
Но Анна не дала Бафомету возможности сбежать. Взмахнув посохом, она активировала магический массив, нависший над Бафометом.
Внезапно с неба спустилось золотое священное копьё длиной пятьдесят метров.
В тот момент, когда копьё упало, пространство вокруг магического массива и Бафомета замерло, резко уменьшив скорость передвижения высокого демона. Прежде чем Бафомет успел попытаться защититься, священное копьё столкнулось с монстром.
Бум!
В результате в воздух поднялся огромный столб черно-белого света. Когда столб проявился, мир вокруг Бафомета сильно затрясся, и образовавшаяся ударная волна отбросила Золотого гиганта и демонов третьего порядка под контролем Ши Фэна назад более чем на двадцать метров…
После того, как световой столб исчез, он показал массивный кратер, где стоял Бафомет, с верховным лордом, лежащим у тела. Палящее пламя обожгло высокого демона, украсив его и кратер выжженными отметинами. Из многочисленных ран, покрывавших тело Бафомета, сочилась темно-синяя кровь.
Однако по сравнению с жалким видом Бафомета нанесённый ему ущерб был поистине ужасающим.
– 4 467 175!
Над головой Бафомета возник урон в четыре с лишним миллиона. Для Бафомета, у которого было максимальное количество только в шестьдесят миллионов после нескольких средств подавления, этот шаг отнял почти одну тринадцатую от его общего количества здоровья…
Мощь Суда Инь-Ян полностью превзошла ожидания Ши Фэна.
Кроме того, Бафомет был тяжело ранен, когда проклятие третьего порядка ударило, значительно уменьшив его боевую мощь.
Не имея намерения позволить Бафоменту прийти в себя, Ши Фэн приказал всем вызванным существам использовать свои самые сильные навыки, ничего не сдерживая.
После чего, навыки и заклинания второго и третьего порядка бомбардировали высокого демона, одно за другим.
Раненый Бафомет не смог увернуться ни от одной из входящих атак, и каждый навык и заклинание, которые были посланы, врезались в высокого демона. Каждая атака наносила минимум полмиллиона единиц урона, истощая здоровье Бафомета на значительную часть.
Восемьдесят процентов… семьдесят пять… семьдесят процентов…
Хотя Бафомет в конце концов оправился от ментального шока и возобновил свое возмездие, Золотого гиганта было более чем достаточно, чтобы танковать высокого демона с его ослабленной боевой мощью. Это помешало Бафомету блокировать атаки Анны, демонов третьего порядка и Духов Героев.
Конечно, Ши Фэн тоже не сдерживался. Активировав Силу Небесного Дракона, а затем Фантомного убийцу, он бросился вперёд.
Разрез Девяти Драконов!
Теневой клинок!
Вспышка молнии!
Пятикратный разрез Чистилища!
Взрыв громового пламени!
Взрыв пламени!
Благодаря Убивавшему Лучу каждый из навыков Ши Фэна наносил Бафомету двойной урон, и повреждения в десятки тысяч появлялись над головой Босса. Хотя его урон не мог сравниться с демонами третьего порядка, которые не были подавлены Миром Тьмы, он всё ещё был значительным.
Пятьдесят процентов… сорок процентов… тридцать процентов…
По мере того как время шло, а здоровье Бафомета непрерывно уменьшались, он продолжал восстанавливаться. Постепенно его скорость реакции восстановилась, и в конце концов Золотой гигант восьмидесятого уровня не смог угнаться за его атаками. Это заставило Духов Героев в тылу переключить свое внимание с нападения на исцеление.
Как только здоровье Бафомета упало до двадцати процентов, высокий демон показал зловещую ухмылку. Он начал размахивать когтями в воздухе вокруг себя, посылая мощные порывы ветра на Ши Фэна и его команду.
Прежде чем Ши Фэн и остальные смогли начать новую атаку, Бафомет закончил произносить заклинание. Земля перед высоким демоном треснула и раскололась, когда из трещин вырвалось огромное чёрное пламя. Когда пламя рассеялось, его место занял алый длинный меч с выгравированными на нем черными как смоль рунами.
В тот момент, когда появился длинный меч, Ши Фэн почувствовал, как окружающая сила тьмы устремилась к оружию. Концентрированная сила тьмы превратилась в черный туман, который циркулировал вокруг алого клинка.
Отпустив одноручный меч в правой руке, Бафомет схватил багровый длинный меч. В тот момент, когда высокий демон коснулся оружия, чёрное пламя заплясало на лезвии меча.
"Огонь души?" – лицо Ши Фэна потемнело, когда он увидел пламя. –"Такой суровый штраф за вызов?"
Хотя он знал, что высокий демон будет иметь мощные методы атаки, он не ожидал, что Бафомет будет использовать Огонь души в бою. Это был кошмар игрока.
Огонь души был способен сжигать души, и даже Бессмертные Души игроков не были невосприимчивы к его эффектам.
Если бы игроки были убиты Огнем души, не только их штраф за смерть увеличился бы, но они также были бы лишены возможности войти в Божественный Домен в течение нескольких дней…
Конечно, эта механика, скорее всего, была создана для того, чтобы игроки не могли бросить вызов Боссу-хранителю во второй раз в течение короткого периода. Однако Ши Фэн не хотел тратить слишком много времени в Мире Тьмы. Если он вдруг не сможет войти в игру в течение нескольких дней, Нулевому Крылу придет конец.
Не дожидаясь ответа Ши Фэна, Бафомет стукнул копытами по земле и исчез. Затем он снова появился перед Золотым гигантом, рубя великого лорда своим пылающим длинным мечом.
Не успев среагировать вовремя, Золотой гигант поддался атаке Бафомета, над его головой появился урон более одного миллиона трёхсот тысяч единиц. Чёрное пламя облизывало созданные длинным мечом порезы.
Увидев это, Духи Героев немедленно наложили на Золотого гиганта свои исцеляющие заклинания.
Однако, когда исцеляющие заклинания коснулись величайшего лорда, их действие, казалось, изменилось. Золотой гигант не только по-прежнему оставался с раной, но и угольно-чёрное пламя горело с прежней силой. На самом деле, Золотой гигант получил только тридцать процентов от исцеления заклинания…
Когда он увидел это, выражение лица Ши Фэна потемнело ещё больше.
Снижение лечебного эффекта было всё ещё приемлемо, но тот факт, что раны, нанесённые Бафометом, не могли быть исцелены, усложнял ситуацию. По мере того, как Золотой гигант накапливал все больше ран, он рано или поздно пострадает от тяжёлого состояния. Если это произойдет, его боевая мощь упадет, и он будет беспомощен против высокого демона. Если Золотой гигант не сможет нанести достаточный урон, он потеряет аггро Бафомета. Тогда высокий демон будет свободен и сможет выбрать себе цель.
– Быстро! Атакуй его всем, что у тебя есть! – скомандовал Ши Фэн Анне. В то же время он достал из сумки два магических свитка третьего порядка и активировал их один за другим.
Ничего не сдерживая, Анна активировала Силу Инь-Ян, её мана вышла из тела.
Одно заклинание третьего порядка за другим бомбардировало Бафомета. Однако, даже заметив приближающиеся заклинания, Бафомет просто усмехнулся, слегка взмахнув своим багровым длинным мечом, посылая волну черного огня, чтобы поглотить приближающиеся заклинания.
Чёрное как смоль пламя безжалостно разъедало силу заклинаний третьего порядка. К тому времени, когда заклинания действительно достигли Бафомета, они были слабее, чем заклинания второго порядка. Затем Бафомет снова взмахнул своим длинным мечом и легко сокрушил наступающие атаки…
К счастью, хотя Бафомет обладал превосходящей силой, он не мог полностью уклониться от атак демонов третьего порядка. Хотя его здоровье падало намного медленнее, чем раньше, оно всё ещё постоянно снижалось.
После использования двух магических свитков третьего порядка Ши Фэн приступил к активации Освобождения клинка.
В настоящее время защита и скорость реакции Бафомета восстанавливались, и в результате он продолжал получать меньше урона.
Несмотря на бомбардировку Бафомета серией мощных атак, они уменьшили здоровье Бафомета только до двенадцати процентов. Напротив, Золотой гигант был тяжело ранен после того, как получил десять ударов от алого длинного меча высокого демона, и он больше не мог служить в качестве надёжного MT. Если это продолжится, то это только вопрос времени, когда они будут уничтожены.
После активации Освобождения клинка, атрибуты Ши Фэна взлетели ещё раз, и его основные атрибуты теперь превзошли Золотого гиганта восьмидесятого уровня. После чего Ши Фэн активировал Мгновенный удар и предстал перед Бафометом.
Орбита меча!
Лязг! Лязг! Лязг!
К сожалению, Бафомету удалось блокировать большинство ударов Ши Фэна. Только случайный удар проскользнул мимо защиты высокого демона и нанес чуть больше ста тысяч единиц урона. С тем, сколько здоровья у Бафомета осталось, высокий демон не особенно беспокоился о таком количестве повреждений.
Даже после того, как Ши Фэн сражался в течение нескольких секунд и нанёс десятки ударов, у высокого демона всё еще оставалось пять процентов его здоровья. Между тем, как только Ши Фэн потерял бафф Мгновенного удара, Бафомет одержал верх. На самом деле, из-за ослабленного состояния Ши Фэна у него не было никакой возможности контратаковать. Он мог только защищаться.
К счастью, Анна наконец закончила своё заклинание.
Призыв Ангела!
Внезапно на поле боя снизошла Валькирия четвёртого порядка. Сделав шаг вперёд, Валькирия мгновенно предстала перед Бафометом и взмахнула священным копьём. Несмотря на то, что он был высоким демоном, удар всё же отбросил Бафомета назад более чем на двадцать метров, лишив его защитной позиции. Валькирия тут же метнула свое священное копьё, которое легко пронзило беззащитного высокого демона и нанесло ему более четырёх тысяч единиц урона. В мгновение ока здоровье Бафомета упало ниже одного миллиона.
Воспользовавшись этой возможностью, Ши Фэн активировал Божественное Провидение и направил Убивающий Луч на Бафомета.
Огненный домен!
Край молний!
Под командованием Ши Фэна бушующий ад и бесчисленные огни мечей поглотили Бафомета. Повреждения свыше двухсот тысяч появились над головой Босса-хранителя один за другим, сбривая то немногое, что осталось от здоровья высокого демона. Бафомет умер и рухнул на землю.
После чего Ши Фэн наблюдал, как его шкала опыта быстро заполняется. В то же время до его ушей донёсся звук системного оповещения.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы совершили первое убийство Бафомета, Босса-хранителя Каньона Тёмного Греха. Награды удвоились. Вы получили Душу высокого демона.
Увидев, как умирает Бафомет, Ши Фэн с облегчением глубоко вздохнул.
Несмотря на то, что Мир Тьмы уменьшил прирост опыта Ши Фэна, его шкала опыта заполнилась на семь процентов, подталкивая его к шестидесяти двум процентам шестьдесят пятого уровня. Если бы не девяностопятипроцентное снижение прироста опыта, он определённо поднялся бы до шестьдесят шестого уровня.
Со смертью высокого демона сверху посыпалась добыча, создавая ослепительное зрелище. Если бы различные сверхдержавы узнали об этом, они бы умерли от зависти.
Монстры Мира Тьмы уже сбрасывали отличную добычу, и как у Босса-хранителя карты, добыча Бафомета была намного лучше, чем у других монстров карты. Включая бонус за первое убийство, можно было только представить, насколько щедрой была добыча высокого демона. Бросив беглый взгляд на добычу, Ши Фэн прикинул, что там должно быть более 100 предметов…
Когда с неба посыпались предметы, перед Ши Фэном приземлился кристалл, излучающий золотое сияние. Его любопытство было задето, Ши Фэн быстро поднял кристалл и осмотрел его.
badgeОписание предмета
[Душа высокого демона] (расходуемый предмет, эпический)
Пожертвуйте Магическими кристаллами, чтобы создать новое тело для высокого демона Бафомета. Потратьте 2 000 Магических кристаллов, чтобы создать тело третьего порядка, которое будет на 10 уровней выше, чем уровень пользователя; 5 000 Магических кристаллов, чтобы создать тело четвёртого порядка, которое будет на 15 уровней выше, чем уровень пользователя. Можно использовать три раза.
Время восстановления: 5 минут
Текущее количество использования: 0/3
"Какой мощный эпический расходный материал!" – Ши Фэн был ошеломлён, когда прочитал вводный текст кристалла.
Эпические материалы были невероятно редки в Божественном Домене, и каждый из них был несравненно могущественным. Возьмём, к примеру, Рог Короля Демонов. Он позволил Ши Фэну мгновенно уничтожить оборонительную магию города.
Между тем, Душа высокого демона была столь же необычной.
На этой стадии игры высокий демон четвертого порядка был практически непобедим для игроков. Более того, Ши Фэн мог использовать предмет три раза. Кроме того, Душа высокого демона отличалась от магического набора Нисхождения Божественного Зверя. В последнем случае, если бы работа магического массива была прервана, вызванный Божественный Зверь исчез бы. В случае Души высокого демона, вызванный высокий демон будет отменён только в том случае, если владелец будет убит. Это был идеальный инструмент войны.
Затем Ши Фэн сохранил Душу высокого демона и собрал добычу, разбросанную по земле.
В общей сложности Бафомет сбросил сто пятьдесят четыре предмета, включая сорок пять эпических материалов и тридцать один магический свиток. Среди магических свитков шесть были магическими свитками третьего порядка: два магических свитка крупномасштабного разрушения, один свиток призыва, два защитных магических свитка и один одноцелевой атакующий магический свиток. Там же был и один магический свиток крупномасштабного разрушения четвертого порядка.
Босс-хранитель также сбросил одно зелье гроссмейстера и тридцать три зелья мастера. Зелье гроссмейстера было зельем Роста, которое при употреблении временно увеличивало потенциал пользователя и насильственно поднимало его на один порядок.
Это зелье не было особенно полезно для игроков первого порядка, но для игроков второго порядка и выше эффект этого зелья был даже сильнее, чем навык берсерка. Навык берсерка давал игрокам только дополнительные базовые атрибуты. Однако это зелье Роста поднимало игроков на один порядок. Это не только повысит уровень основных характеристик игроков, но и улучшит их физическое состояние.
Это зелье будет чудесным образом эффективно в подземельях.
Что касается остальных сорока четырёх предметов, то среди них было десять чертежей и рецептов различного рода. Был даже рецепт зелья мастера и инженерный чертёж мастера.
Зелье мастера, о котором шла речь, было зельем Жизни. Это зелье не только мгновенно исцелит игроков на семьдесят процентов от их максимального количества здоровья, но и даст бафф по времени, который восстанавливает два процента здоровья пользователя каждую секунду в течение десяти секунд. Кроме того, оно исцеляло любые тяжёлые травмы и пополняло десять процентов выносливости и концентрации игрока. К сожалению, зелье имело пятиминутную перезарядку, поэтому его можно было использовать только один или два раза в большинстве сражений.
Тем не менее это было намного сильнее, чем любое зелье восстановления продвинутого ранга, доступное на рынке в настоящее время. Помимо регенерации здоровья, которую оно обеспечивало, тот факт, что оно могло исцелять тяжёлые травмы и пополнять выносливость и концентрацию, делало его чрезвычайно ценным. Зелье было бы особенно эффективно, когда игроки сражались в напряжённых битвах и когда их выносливость и концентрация были почти исчерпаны. Зелье также было бы очень полезно против Боссов, которые увеличивали потребление выносливости и концентрации.
Хотя зелье Жизни восстанавливало только десять процентов выносливости и концентрации игрока, оно могло спасти ему жизнь или помочь команде победить могущественного Босса, если его использовать в критический момент. Когда зелье Жизни было представлено на рынке в предыдущей жизни Ши Фэна, каждая бутылка легко продавалась за пять золотых.
Однако рецепт зелья Жизни был чрезвычайно редок, и даже различные сверхдержавы приобрели только несколько копий после того, как пошли на многое. Каждый экземпляр рецепта можно было легко продать за непомерные восемь тысяч золотых, если выставить его на аукцион.
Что касается инженерного чертежа мастера, который сбросил Бафомет, то это был чертеж Дельтаплана. Как и его реальный аналог, Дельтаплан позволял игрокам скользить по воздуху. Более того, Дельтаплан был намного быстрее любого маунта. Дельтаплан мастера обеспечивал увеличение скорости движения на триста пятьдесят процентов. Поскольку обычно в воздухе не было препятствий, игроки также могли преодолевать большие расстояния по прямой.
Однако Дельтаплан имел три недостатка. Во-первых, игрокам нужно было взлетать с достаточно высокой позиции. Во-вторых, окружающая среда повлияет на Дельтаплан. Если бы игроки попытались скользить сквозь шторм, последствия были бы серьезными. Они могут даже упасть с неба и разбиться насмерть. Третий недостаток состоял в том, что Дельтапланы были расходными материалами и не могли быть отремонтированы; они исчезали, как только их долговечность была исчерпана. Между тем, даже обычный Дельтаплан стоил около восемнадцати золотых. Они были не намного дешевле обычных маунтов, которых игроки могли использовать бесконечно.
Но для игроков, которые ценили время и скорость, эти недостатки очень мало мешали использовать Дельтапланы.
В прошлом многие специалисты предпочитали использовать Дельтапланы при любой возможности, чтобы сэкономить время в пути. Они не обращали внимания на цену.
Когда Ши Фэн посмотрел на чертёж Дельтаплана, его глаза заискрились радостью.
Поскольку маунты ещё не были широко распространены в Божественном Домене, спрос игроков на Дельтапланы был бы очень велик, если бы он их продал. В конце концов в этот момент различные крупные гильдии начали смещать фокус своего развития на нейтральные карты между королевствами и империями.
В ситуации, когда никто не получил Ордер на строительство городка или Ордер на миграцию городка, игроки были вынуждены идти к этим нейтральным картам. Кроме того, сами нейтральные карты были очень большими. Даже с маунтом игрокам потребуется значительное количество времени, чтобы полностью изучить карту. Однако игроки могли бы сэкономить много времени, если бы у них был Дельтаплан.
Если бы торговая фирма "При Свечах" представила сейчас Дельтаплан на рынке, он определенно был бы хорошо принят. Кроме того, поскольку "При Свечах" обладала бы монополией на Дельтапланы, он сделал бы целое состояние на транспортном средстве. Дополнительные средства чрезвычайно помогли бы развитию Города Нулевого Крыла.
Между тем, среди других восьми рецептов и чертежей, которые сбросил Бафомет, был также продвинутый чертеж Дельтаплана. Хотя продвинутый Дельтаплан уступал мастерскому Дельтаплану, он всё же увеличивал скорость передвижения игроков на триста процентов.
"Похоже, мне придётся найти время, чтобы пофармить рецепты Дельтапланов", – подумал Ши Фэн.
Хотя мастерский Дельтаплан был супер-редким, продвинутая версия не была. Величайшие лорды семидесятого с плюсом уровня и выше имели шанс сбросить рецепт. Полевые Боссы нескольких конкретных карт имели ещё более высокий коэффициент выпадения. В прошлом различные крупные гильдии, как правило, решали гриндить этих полевых Боссов, чтобы получить продвинутые рецепты Дельтапланов.
Основные силы Нулевого Крыла были уже значительно сильнее. С помощью его Библии Тьмы они определённо могли бы получить продвинутые рецепты Дельтапланов.
После того, как Ши Фэн убрал мастерский рецепт Дельтаплана, он перевел взгляд на потрёпанную страницу в своей сумке. Слова на странице уже давно стали неразличимы. Однако страница всё ещё излучала слабый след Божественной мощи. Более того, когда он вытащил листок из сумки, вокруг него собралась окружающая его сила тьмы.
Когда Ши Фэн просмотрел эту страницу, он пришёл в неописуемое возбуждение.
А всё потому, что эта страница на самом деле была частью Библии Тьмы. Несмотря на ремонт ядра Библии Тьмы, она не была полной. В книге всё ещё не хватало страниц.
Страница перед ним была не чем иным, как одной из тех недостающих страниц.
emailСистемное сообщение
Система: Вы открыли страницу из Библии Тьмы. Вы хотите потратить 500 Магических кристаллов, чтобы ассимилировать эту страницу с Библией Тьмы и восстановить её?
– Восстановление! – Ши Фэн без колебаний решил починить Библию Тьмы.
Когда Ши Фэн согласился восстановить Библию Тьмы, книга вылетела из его сумки и зависла перед ним. Затем книга открылась, чтобы показать местонахождение пропавшей страницы. В то же время пропавшая страница превратилась в черный туман, который слился с Библией Тьмы. Через три секунды страница присоединилась к книге так же легко, как если бы она никогда и не покидала её.
После того, как Библия Тьмы восстановила одну из своих недостающих страниц, сила тьмы, которая собралась вокруг книги, стала более плотной, и теперь чёрный туман осел над книгой.
"Библия Тьмы настолько улучшилась?"
После восстановления Библии Тьмы её внешний вид свидетельствовал о том, что она стала гораздо более мощной. Хотя аура книги была не намного сильнее, чем раньше, её контроль над силой тьмы улучшился. На самом деле, контроль Библии Тьмы над силой тьмы настолько улучшился, что Ши Фэн почувствовал, как подавление Мира Тьмы немного ослабевает.
Первоначально этот мир подавлял его основные атрибуты на тридцать процентов, но теперь подавление снизилось до двадцати пяти. Подавление его чувств также уменьшилось с пятидесяти процентов до сорока процентов. К сожалению, его прирост опыта всё ещё был снижен на девяносто пять процентов.
Ши Фэн немедленно осмотрел восстановленную Библию Тьмы.
badgeОписание предмета
[Библия Тьмы] (фрагментированный легендарный предмет)
Библия Тьмы была уничтожена во время Великого Разрушения. Однако сила тьмы, заключённая в Библии, чрезвычайно велика. Если удастся собрать остальные фрагменты, то они смогут восстановить силу Библии, что позволит завоевать господство над всеми демоническими созданиями и стать Повелителем Демонов.
Навык 1:
Призыв демона: вызывает Врата демона с помощью силы тьмы, призывая случайного демона, который находится не выше 1 порядка и 15 уровней, чем вызывающий (максимальный порядок не может превышать пятый порядок). Обладатель Библии Тьмы может командовать призванным демоном до 6 часов.
Время восстановления: 2 часа 30 минут
Навык 2:
Врата тьмы: позволяют телепортироваться в Тёмное Логово. Можно также использовать в Тёмном Логове для телепортации во внешний мир. Могут телепортировать максимум 30 человек одновременно.
Время восстановления: 1 день
Навык 3:
Свет тьмы: усиливает игрока силой тьмы, позволяя ему владеть силой тьмы. Может усилить максимум до 1 500 человек. Каждый усиленный игрок предоставляет один источник тьмы владельцу Библии Тьмы.
Навык 4:
Мощь тьмы: наполните своё тело силой тьмы, увеличив все атрибуты на 120%, уменьшив время восстановления всех навыков на 30% и увеличив урон на 50%. Длительность будет равна количеству источников тьмы*0,5 секунд. (Мощь тьмы не может суммироваться. Максимум можно усилить игрока класса пятого порядка)
Время восстановления: 5 часов
Навык 5:
Правитель демонов:
Пассивный эффект – увеличивает атрибуты демонических существ под контролем пользователя на 35%. Принудительно уменьшает атрибуты всех вражеских демонических существ в радиусе 1 000 метров на 30%.
Активный эффект – при активации есть 12% шанс взять под контроль демоническое существо, которое находится не выше двух порядков и 30 уровней, чем пользователь в течение 2 часов. Максимальный порядок контролируемого существа – пятый. Одновременно можно контролировать до пяти существ.
Время восстановления: 5 минут
Навык 6:
Тёмное вооружение: Пожертвовав источниками тьмы, превратите Библию Тьмы в оружие, подходящее для пользователя. Продолжительность равна количеству источников тьмы*3 секунды. В этот период другие навыки Библии Тьмы не могут быть использованы.
Время восстановления: 6 часов
"Тёмное вооружение?" – появление нового навыка удивило Ши Фэна. – "Это то, что содержала пропавшая страница?"
Он только ожидал найти некоторые незначительные улучшения в навыках Библии Тьмы после включения недостающей страницы; он никогда не думал, что страница добавит новый навык.
Оружие было основой боевой мощи игрока. Игроки могли владеть только высокой силой атаки с помощью мощного оружия.
В конце концов, навыки берсерка были ненадёжны. С другой стороны, мощное оружие может постоянно увеличивать боевую мощь игрока. Хотя оружие Библии Тьмы не будет длиться вечно, оно всё равно может длиться до семидесяти пяти минут, что намного дольше, чем любой навык берсерка. Этого было достаточно времени для игроков, чтобы закончить крупномасштабную битву.
Изучив Библию Тьмы ещё несколько минут, Ши Фэн отложил её и начал оценивать другие предметы, которые сбросил Бафомет.
Из оставшихся тридцати четырех предметов был один Камень тьмы и шесть осколков Камня Тьмы. Остальные предметы были оружием и снаряжением, самым ценным из которых была пара сапог эпического ранга, называемых Ногами Трикстера. При снаряжении Ноги Трикстера могли бы значительно увеличить скорость движения и скорость реакции владельца. Это была отличная пара сапог, которые могли экипировать только игроки пятидесятого уровня и выше. Было также пять единиц темного золота снаряжения шестидесятого уровня, двенадцать единиц снаряжения чистого золота шестидесятого уровня и девять единиц мифрилового снаряжения шестидесятого уровня.
Среди снаряжения шестидесятого уровня ранга чистого золота два предмета оказались шляпой и перчатками для сета Фантазии Демонов, в которых Ши Фэн всё ещё нуждался. Он также завершил два сета Тёмных Пожирателей после убийства Бафомета.
Как только Ши Фэн организовал добычу, он не стал утруждать себя сидением и отдыхом. Вместо этого он выпил каплю Сущности жизни и продолжил путь к следующей карте.
Проехав на Демоническом Огненном Тигре около десяти минут по каньону, Ши Фэн добрался до новой карты. В отличие от бесплодного Тёмного Каньона Греха, который он раньше занимал, на этой карте доминировал спокойный лес. Видимость здесь тоже была намного лучше, чем в Тёмном Каньоне Греха. Даже не используя своих призванных Демонов, он мог видеть на расстоянии до пятидесяти метров.
"Почему монстры здесь такие низкоуровневые?" – когда Ши Фэн осмотрел свое окружение с помощью Хрустального шара обнаружения, монстры самого высокого уровня, которых он нашел поблизости, были только шестидесятого уровня. Эти монстры были явно более низкого уровня, чем в Каньоне Тёмного Греха. –"Неужели я выбрал неверный путь?"
В Каньоне Тёмного Греха было только два выхода. Один из них был полностью заблокирован, а другой охранял Босс-хранитель. Поскольку он не мог пройти через запечатанный выход, он решил убить Бафомета, но этот путь привел его к карте более низкого уровня…
"Бог с ним. Это подойдёт. В любом случае, я всего лишь пытаюсь фармить Камни тьмы. Величайших лордов шестидесятого уровня убивать будет легче" , – хотя Ши Фэн не ожидал, что достигнет карты более низкого уровня, он приветствовал этот результат. Было, несомненно, легче убить величайших лордов шестидесятого уровня, чем восьмидесятого уровня. Кроме того, он не мог много сражаться, так как был в ослабленном состоянии из-за активации своего двойного берсерка во время боя с Бафометом. В течение короткого периода он не сможет добавить достаточную боевую мощь своей команде.
Затем Ши Фэн повёл Анну к одному из величайших лордов, которых он обнаружил с помощью Хрустального шара обнаружения.
С тремя Демонами третьего порядка восьмидесятого уровня и одним Золотым гигантом восьмидесятого уровня, чья сила соперничала с величайшим лордом того же уровня, победить величайшего лорда шестидесятого уровня было бы проще простого. С помощью Анны и трёх Духов Героев битва с величайшим лордом быстро закончилась. Ши Фэну даже не нужно было ничего делать на протяжении всего боя.
Время шло быстро, и прежде чем Ши Фэн успел это осознать, он уже больше суток фармил в спокойном лесу и уничтожил всех его величайших лордов. Теперь у него было девяносто три Камня тьмы и восемьсот сорок семь осколков Камня тьмы. С вероятностью успеха синтеза Философского камня в сто процентов у него не будет проблем с сбором ста Камней тьмы.
Целый день гринда также подтолкнул Ши Фэна к восьмидесяти четырём процентам шестьдесят пятого уровня. Если бы не уменьшенный прирост опыта, он бы уже давно достиг шестьдесят шестого уровня. Тем не менее его скорость повышения уровня была невероятно эффективной.
Но по сравнению с его скоростью прокачки добыча, которую он приобрёл с убитых им Боссов, была поистине удивительной. Хотя он не получил никаких эпических предметов, парень собрал семнадцать единиц снаряжения тёмного золота пятидесятого уровня, пятьдесят две единицы снаряжения чистого золота пятидесятого уровня и двести семьдесят шесть единиц мифрилового снаряжения пятидесятого уровня.
Количество оружия и снаряжения, которое он собрал в одиночку за один день, могло почти соперничать с приобретением первоклассной гильдии.
Конечно, в значительной степени причиной его успеха была помощь Сердца Икара, чудовищной Анны и Библии Тьмы. Без них он никогда бы не собрал так много первоклассного оружия и снаряжения в Мире Тьмы так легко.
"Теперь, когда я собрал нужные мне Камни тьмы, самое время вернуться", – Ши Фэн улыбнулся Камням тьмы в своей сумке. Этим он завершил свой квест Затерянного Городка.
После чего Ши Фэн достал свиток Возврата в Город Белой Реки и активировал его.
Через двадцать секунд Ши Фэн превратился в полосу белого света и покинул Мир Тьмы.
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
После того, как Ши Фэн покинул Зал Телепортации, он сразу же заметил, что игроков на улице гораздо меньше, чем раньше. Более того, когда игроки заметили Эмблему Нулевого Крыла, приколотую к чёрному плащу Ши Фэна, они посмотрели на него необычно.
Когда независимые игроки на улицах раньше замечали эмблему Нулевого Крыла, они смотрели на игрока, носящего её, с завистью и восхищением, но теперь они смотрели на Ши Фэна с сочувствием в глазах.
Ши Фэн был сбит с толку.
Он уехал из Город Белой Реки всего на несколько дней, но город так сильно изменился.
"Что здесь произошло?"
Ши Фэн стал обращать более пристальное внимание на игроков, идущих по улице. Вскоре он обнаружил, что независимые игроки были не единственными, кто вел себя странно. Когда игроки из небольших гильдий замечали его, на их лицах появлялись насмешливые выражения.
Это смутило Ши Фэна ещё больше. Независимо от того, что было сказано или сделано, Нулевое Крыло было публично признанной гильдией номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Даже если развитие Нулевого Крыла пострадало в последнее время из-за войны с Небесным Погребением, гильдия не пала так низко, чтобы даже члены небольших гильдий смотрели на гильдию свысока. Ши Фэн недавно даже нанёс Небесному Погребению тяжёлый удар.
Теперь, когда Небесное Погребение потеряло свой доход от Города Древних Скал, потенциал развития гильдии резко упал. Оно больше не могло конкурировать с ростом Нулевого Крыла.
– Смотри, на этом парне бронзовая эмблема Нулевого Крыла. Он должен быть одним из экспертов Нулевого Крыла, но у него ещё есть время бесцельно бродить.
– Держу пари, он побежал сюда, как только понял, что победа невозможна. Последняя стратегия Небесного Погребения слишком безжалостна. Нулевое Крыло почти гарантированно потеряет Город Каменного Леса, и все различные крупные гильдии будут сами по себе. Небесное Погребение даже объявило, что любая гильдия, которая предложит помощь Нулевому Крылу, присоединится к их списку смерти, и любой из членов Нулевого Крыла, который выйдет из гильдии, будет избавлен от их гнева.
– Совершенно верно. Кто бы мог подумать, что Небесное Погребение закроет карту Каменных Гор таким мощным барьером? Мало того, что вся связь была отключена, но они также отключили свитки Возвращения. Более того, барьер имеет только один выход. Судя по тому, что я слышал, большая армия Злых демонов и Злых зверей охраняет этот выход, и Небесное Погребение не позволяет ни одному игроку покинуть карту, не давая игрокам уведомить армии королевства.
– Карта Каменных Гор заблокирована уже почти семь часов. С силой Небесного Погребения они уже должны были захватить Город Каменного Леса.
– Я не уверен. Судя по информации, которой игроки Города Каменного Леса обмениваются через автономную связь, битва между Нулевым Крылом и Небесным Погребением стала интенсивной, и обе стороны постоянно теряют игроков. Но игроки Нулевого Крыла не смогли прорваться к выходу барьера. Напротив, с каждой минутой в Каменных Горах собирается все больше игроков из Небесного Погребения. То же самое касается и Злых зверей и Злых демонов.
– Небесное Погребение удивительно способно. С их почти полным контролем всей информации, относящейся к осаде, Нулевое Крыло не может связаться с армиями королевства, чтобы попросить о помощи. Между тем, попытка проникнуть за барьер – самоубийственная миссия. Если Небесное Погребение пожелает этого, оно может убить игроков, запертых внутри, столько раз, сколько захочет, и у этих игроков не будет никакой надежды на спасение. Выход за барьер также повлечёт за собой суровое наказание. Кроме того, если члены Нулевого Крыла выйдут из игры, можно будет считать, что Город Каменного Леса пал.
…
Пока игроки, отдыхавшие в барах и ресторанах вдоль улицы, наблюдали за Ши Фэном, они начали обсуждать недавние события в Каменных Горах. Все они восхищались мощью Небесного Погребения. Хотя Нулевое Крыло было впечатляюще сильным, Небесное Погребение было на шаг впереди своего соперника.
"Каменные Горы были запечатаны?" – Ши Фэн не смог сдержать удивления.
Он и раньше видел, как гильдии запечатывали карты, но эти печати только блокировали связь и отключали свитки Возвращения. Судя по тому, что он только что услышал, печать на Каменных Горах даже не позволяла игрокам уходить пешком. Это был чрезвычайно трудный подвиг. Даже он не мог добиться того же эффекта.
В прошлом только различные сверхдержавы использовали такие печати, когда нападали на определенных пиковых экспертов или пытались захватить города вражеских гильдий.
Ши Фэн немедленно повернулся к Залу Телепортации и телепортировался в Город Звёзд и Луны. Затем он поспешил в сторону Города Каменного Леса.
* * *
Тем временем обычно голубое небо над Каменными Горами потускнело до унылого серого. Барьер злой энергии окутал всю карту, и в то время как внутри этого барьера выносливость и концентрация игроков были бы истощены, даже если бы они ничего не делали, а просто стояли на месте. Их умы также были затуманены из-за силы барьера.
Напротив, Злые демоны внутри барьера были в своей стихии. Их движения и интеллект улучшились, как и их основные характеристики.
Стоя на одной из стен Города Каменного Леса, Водяная Роза с мрачным выражением наблюдала за роем монстров и игроков, собравшихся на некотором расстоянии.
Внезапно Рейнджер пятидесятого уровня, одетый в синее, подошёл к Водяной Розе и доложил:
– Вице-лидер гильдии Роза, основываясь на наблюдениях наших разведчиков, ещё одна армия игроков вошла в барьер. Судя по всему, они из Чёрной Воды. Здесь примерно двадцать тысяч игроков, более шести тысяч из которых имеют сорок девятый уровень или выше. Кроме того, они привезли с собой восемь катапульт.
– Шесть тысяч экспертов и восемь катапульт? – услышав это, Водяная Роза ещё больше помрачнела.
В настоящее время у Нулевого Крыла было только около ста тысяч членов, защищающих Город Каменного Леса, и подавляющее большинство из них были игроками, которых она собрала и привела в городок, чтобы укрепить его оборону.
Тем временем Небесное Погребение собрало более трёхсот тысяч членов перед Городом Каменного Леса. Хотя только около ста семидесяти тысяч из них были членами элиты, а остальные были обычными членами, обычных членов нельзя было недооценивать. Даже самый слабый из них был сорок пятого уровня.
Кроме того, Небесное Погребение имело поддержку большой силы Злых демонов. По приблизительным оценкам, таких монстров насчитывалось более ста тысяч. Более того, со временем к отряду присоединялось все больше монстров. Хотя большинство Злых демонов были относительно слабы, являясь только элитой сорок пятого уровня, они продолжали пожирать монстров вокруг Каменных Гор, становясь всё сильнее.
На самом деле, Небесному Погребению ещё предстояло осадить Город Каменного Леса, потому что они сосредоточились на накоплении большей силы.
В течение этого периода эксперты Нулевого Крыла предприняли несколько попыток штурмовать выход из барьера и отправить информацию с карты, чтобы уведомить армии королевства, надеясь, что NPC появятся, чтобы уничтожить армию Злых демонов. Однако Злые демоны и члены Небесного Погребения, охранявшие выходы, сорвали все попытки.
Злые демоны, охранявшие выход, были слишком сильны. Среди них был даже мифический Злой демон. Даже Танцующее Пламя, у которой были самые большие шансы избежать барьера, была побеждена и убита всего за несколько ходов. Даже у неё не было силы противостоять мифическому Злому демону…
Теперь, когда Чёрная Вода отправила шесть тысяч экспертов и восемь Катапульт в качестве подкрепления, сила Небесного Погребения в этой осаде ещё больше возросла.
Хотя Водяная Роза ничего так не хотела, как броситься туда и уничтожить восемь Катапульт, посланных Черной Водой, армия Злых демонов, несомненно, нападет на любые силы, которые она выведет из Города Каменного Леса. Покидая городок, они просто питали Злых демонов, в конечном счёте помогая Небесному Погребению захватить Город Каменного Леса.
– Ха-ха-ха! Вице-лидер гильдии Роза, я предлагаю вам отказаться от этой борьбы. Город Каменного Леса будет моим! На самом деле, я не соглашусь на один только Город Каменного Леса. Я возьму и Город Нулевого Крыла! Слушайте внимательно, члены Нулевого Крыла! Вы поступите правильно, если оставите всякую надежду выиграть эту войну и прямо сейчас уйдете из своей гильдии. Пребывание будет означать только вашу гибель, как только моя армия монстров нападет на Город Каменного Леса. Мы уже перекрыли Каменные Горы, так что даже после смерти никто из вас не покинет это место живым! Вы будете только умирать, снова и снова! Так что уходите из своей гильдии, пока у вас ещё есть шанс! – объявил Одинокое Погребение с помощью усилителя голоса, когда наблюдал, как Роза поднялась на крепостных валах городка. – Вы также должны знать, что в настоящее время армия Черной Воды и другая армия Злых демонов находятся в пути. Как только они прибудут, даже Небеса не смогут спасти вас!
Игроки в Городе Каменного Леса замолчали, выслушав торжественное заявление Одинокого Погребения.
– Мы что, вот так падём?
Все, что говорил Одинокое Погребение, казалось правдой. Все, что они могли сейчас сделать, – это ждать, пока смерть настигнет их…
Внезапно над городком появилась фигура, прежде чем глубокий голос эхом разнёсся по всей округе, достигнув Города Каменного Леса и армии Небесного Погребения и укоренив свой вопрос в умах всех.
– Это так?
Когда низкий голос сверху донесся до игроков, все повернулись к источнику.
– Чёрное Пламя!?
– Король Мечей?!
…
Все быстро обнаружили человека в плаще, парящего в воздухе. Мужчина нёс на поясе два длинных меча и излучал величественную ауру. Узнав внешность этого человека, многие игроки ахнули от удивления.
Этот человек уже сотворил столько чудес.
От убийства вражеского командира, окружённого многотысячной армией, до сдерживания армии из десятков тысяч в одиночку, этот человек неоднократно бросал вызов здравому смыслу. Он даже убивал одного известного эксперта за другим и нанес урон множествам сверхдержав. Совсем недавно он в одиночку ворвался в Город Древних Скал и уничтожил два защитных магических массива города. И в довершение всего он покинул тот город, сохранив свою жизнь.
Этот человек определенно был экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны.
– Лидер гильдии?
– Лидер гильдии вернулся! Он действительно здесь!
Многие члены Нулевого Крыла на стенах Города Каменного Леса были в восторге, когда увидели фигуру Ши Фэна в далёком небе, и гнетущая атмосфера, которая окружала их, мгновенно развеялась, когда боевой дух захлестнул этих игроков. Когда они смотрели на Ши Фэна, в их глазах даже мелькнул намек на фанатизм.
"Лидер гильдии? Он уже завершил свой квест? " – хотя Водяная Роза была так же взволнована, увидев Ши Фэна, семя вины проросло в её сердце.
Ши Фэн доверил ей управление Нулевым Крылом перед тем, как уйти, а Небесное Погребение загнало гильдию в угол.
– Лидер гильдии, наконец-то ты вернулся! – когда Блэки, Танцующее Пламя, Кола, Теневой Меч, Горлица и другие члены ядра Нулевого Крыла увидели Ши Фэна, они, казалось, вырастили дополнительный хребет, поскольку они были полны уверенности.
– Чёрное Пламя наконец-то вмешался?
– Немедленно сообщите начальству, скажите, что прибыл Чёрное Пламя!
Шпионы различных сверхдержав, дислоцированные в Городе Каменного Леса, взорвались, увидев Ши Фэна над городком. Некоторые из этих шпионов немедленно вышли из игры, чтобы доложить о ситуации своему начальству. Хотя выход из системы повлечёт за собой штраф, эта информация стоила того.
В конце концов, только появление Ши Фэна изменило ситуацию.
Члены Нулевого Крыла уже потеряли свой боевой дух после того, как увидели бесчисленных врагов вокруг себя. Тем не менее каждый из этих игроков реагировал так, как будто они сейчас доминировали, когда видели своего лидера гильдии, в их глазах горело безумие.
Очень быстро крупные державы, наблюдавшие за этой войной, получили известие о прибытии Ши Фэна в Город Каменного Леса.
* * *
– Значит, Чёрное Пламя наконец появился? И тут я подумал, что он махнул рукой на Город Каменного Леса. Похоже, он всё ещё намерен бороться за него до самого конца, – когда Галактика Прошлого, отдыхавший в Резиденции Звёздного Альянса в Городе Звёзд и Луны, получил последний доклад от своего подчинённого, он не мог не покачать головой и вздохнуть.
Небесное Погребение бросило всё, что у них было, в эту последнюю атаку. Гильдия явно перестала сдерживаться. Даже если оборона Города Каменного Леса была очень мощной, армия Злых демонов была не поводом для смеха. В отличие от Злых зверей, Злые демоны были разумны. Кроме того, у них была более высокая скорость реакции. Они не поддадутся статической обороне городка так же легко, как Злые звери. Более того, основываясь на информации, которую они собрали до сих пор, любой игрок, убитый Злым демоном внутри барьера, стал бы жертвой, очень быстро превратившись в нового Злого демона для Небесного Погребения. Одна только мысль об этом заставляла Галактику Прошлого содрогаться от страха.
Нельзя было забывать и о подкреплениях, присланном Чёрной Водой. Восемь Катапульт могли нанести сокрушительный урон Городу Каменного Леса. Они не только наносили большой урон, но и имели чрезвычайно большую дальность атаки. Даже защитный магический массив типа движения Нулевого Крыла выдержал бы всего несколько попаданий из этого боевого оружия.
* * *
Тем временем в высококлассном ресторане Империи Чёрного Дракона.
– Интересно. Чёрное Пламя действительно суицидальный ублюдок, – губы Императора Девяти Драконов скривились в улыбке, когда он увидел видео, которое прислал ему его подчинённый. – Теперь Нулевому Крылу пришёл конец. Я не могу дождаться, чтобы увидеть, что Феникс Дождя планирует использовать, чтобы конкурировать со мной за Остров Грома в следующем соревновании.
* * *
В отличие от реакции Императора Девяти Драконов, когда Феникс Дождя прочитала последний отчёт о войне между Небесным Погребением и Нулевым Крылом со своей позиции на Острове Грома, выражение её лица потемнело.
"Почему он такой дурак?" – Феникс Дождя не находила слов.
Очевидно же, что Небесное Погребение запечатало Город Каменного Леса, чтобы убить членов Нулевого Крыла. Было достаточно плохо, что Нулевое Крыло послало большую часть своих основных сил и опытных игроков в городок, чтобы защитить его, но теперь даже Ши Фэн, лидер гильдии Нулевого Крыла, попал в эту ловушку.
Самым мудрым решением было бы оставить Город Каменного Леса и сохранить как можно больше сил гильдии, чтобы защитить Город Нулевого Крыла. Город уже стал ядром гильдии, но если лидер гильдии будет убит, защищая Город Каменного Леса, это нанесет мощный ментальный удар по гильдии.
С его военной мощью и моральным духом, как Нулевое Крыло должно было защищать Город Нулевого Крыла позже?
* * *
Стоя среди армии Небесного Погребения, которая ждала за пределами Города Каменного Леса, Одинокое Погребение пристально смотрел на Ши Фэна, глядя на него леденящим взглядом.
Из-за Чёрного Пламени фундамент, который он построил для будущей Империи Небесного Погребения, был полностью разрушен. Если бы Чёрное Пламя не уничтожил защитные магические массивы Города Древних Скал, различные сверхдержавы не осаждали бы город, заставляя его принести свой город в жертву ветви Храма Злого Бога.
Однако настала его очередь подарить чувство разрушения Нулевому Крылу.
– Чёрное Пламя, твои слова действительно смелы! Что ты можешь сделать сам? Ты посмел уничтожить защитные магические массивы моего города, и сегодня я заберу у тебя Город Каменного Леса в качестве компенсации! – Одинокое Погребение усмехнулся Ши Фэну.
Как только Одинокое Погребение закончил говорить, армия Злых демонов позади армии Небесного Погребения издала сокрушительный рев. Рёв более чем ста тысяч Злых демонов эхом разнёсся по Каменным Горам, и давление, которое монстры выпустили, заставило всех в Городе Каменного Леса содрогнуться. Ноги некоторых игроков даже потеряли силу.
Игроки в Городе Каменного Леса снова вспомнили о силе армии Злых демонов.
Если давление, которое излучала армия Злых демонов, было уже настолько сильным, последствия были бы невообразимы, если бы армия монстров начала действовать.
Хотя Ши Фэн был силён, что мог сделать один человек против стольких грозных монстров? Были также игроки Небесного Погребения, с которыми нужно было бороться.
В конце концов, Ши Фэн пришёл только для того, чтобы умереть вместе с членами Нулевого Крыла, прибыв в Город Каменного Леса!
– Раз уж вы, люди из Небесного Погребения, так любите Город Каменного Леса, то можете остаться здесь навсегда!
Ши Фэн немедленно достал из сумки чёрную как смоль энергетическую бусину. В тот момент, когда он достал эту бусину, члены Небесного Погребения под ним почувствовали, как их души содрогнулись. Сила этой бусины повлияла даже на их сознание.
Эта энергетическая бусина была не чем иным, как Кристаллом распада, который Ши Фэн получил, переделав Броню Распада.
Прежде чем кто-либо успел отреагировать, Ши Фэн ослабил хватку на Кристалле распада. Затем чёрная энергетическая бусина приземлилась среди армии Небесного Погребения.
Бум!
В тот момент, когда Кристалл распада коснулся земли, он взорвался серебряным сиянием. Мгновенно земля под Кристаллом распада опустилась, когда по всей земле распространилась сила распада. Ни живые существа, ни неодушевлённые предметы не были пощажены. Всё, с чем соприкасалась сила распада, исчезало, не оставляя после себя ничего. Даже оружие и снаряжение, которое игроки бросили, когда умерли, не пережило взрыва…
Всё произошло так быстро, что ещё до того, как члены Небесного Погребения успели среагировать, среди их огромной армии образовался пустой участок земли. На какое-то время на силы Небесного Погребения опустилась тишина, как будто замерло само время.
Члены Нулевого Крыла, стоявшие на стенах Города Каменного Леса, были так же ошеломлены только что произошедшей сценой. Они не ожидали, что Ши Фэн сделает такой внезапный шаг, даже не дав членам Небесного Погребения ни секунды на реакцию. И результаты его атаки были ещё ужаснее.
Кристалл распада имел радиус тысячу метров. AоE может соперничать с крупномасштабным заклинанием уничтожения пятого порядка.
Однако, в отличие от крупномасштабных разрушительных заклинаний пятого порядка, Кристалл распада разрушал всё, к чему прикасался на фундаментальном уровне. Он не полагался на огромную силу, чтобы уничтожить свои цели, и даже небольшая часть силы распада уничтожила бы тело любого игрока, с которым он столкнулся. Это даже повредит их Бессмертным Душам и до некоторой степени разъест их.
К сожалению, сила распада будет ослабевать по мере её распространения.
Большинство игроков, находившихся в пятистах метрах или более от эпицентра взрыва, были ещё живы; некоторые даже стояли. Только все они были в той или иной степени заражены силой распада. Это загрязнение значительно уменьшило их основные характеристики, и их здоровье медленно истощались с течением времени. Что же касается их выносливости и концентрации, то они неуклонно теряли и то, и другое, хотя технически эти игроки всё ещё были живы, они больше не могли увеличивать боевую мощь отряда.
Кроме того, каждый игрок в радиусе действия потерял значительное количество прочности своего оружия и снаряжения. Всё оружие и снаряжение ранга таинственного железа превращалось в пыль в тот момент, когда сила распада касалась его, независимо от того, насколько мало или сколько силы распада их коснулось. Даже мифриловое снаряжение не уцелело бы в радиусе трёхсот метров от эпицентра. Только снаряжение чистого золота имело хоть какую-то надежду пережить заражение в пределах этого диапазона. И лишь снаряжение тёмного золота или даже выше могло выжить после заражения в радиусе ста метров от эпицентра. Тем не менее оружие и снаряжение ранга тёмного золота в пределах этого радиуса всё ещё теряло более трети своей прочности…
Всё это произошло в одно мгновение, и Небесное Погребение не успело среагировать.
Внезапное развитие событий не только ошеломило членов Небесного Погребения, но и игроков в Городе Каменного Леса, которые также разинули рты.
Все члены Небесного Погребения были сорок пятого уровня и выше. Если они умрут и потеряют уровень, им будет трудно восстановить свои потери. Однако игроки, которые были захвачены взрывом, не только потеряли уровни, но их снаряжение и оружие также были уничтожены. Эта потеря была гораздо более серьёзной, чем потеря одного уровня.
Когда выжившие члены Небесного Погребения увидели своё оружие и снаряжение, они чуть не упали в обморок.
– Нулевое Крыло теперь действительно обречено... – зрители в Городе Каменного Леса не могли не ахнуть.
Атака Ши Фэна, несомненно, была экстраординарной. Всего одной атакой он нанёс тяжёлый удар по Небесному Погребению, убив более пяти тысяч игроков и трёх тысяч Злых демонов. Однако факт оставался фактом: у Нулевого Крыла не было выхода. Ши Фэн только вылил масло на бушующее пламя ненависти Небесного Погребения.
Одинокое Погребение, стоявший среди своей армии, уставился на Ши Фэна, излучая убийственное намерение. Даже температура воздуха вокруг него упала на несколько градусов.
– Чёрное Пламя! Ты сам напросился! – скомандовал он, – Активируйте Магические пушки гномов и стреляйте в него в небе!
– Лидер гильдии, мы действительно собираемся тратить на него пушки? Разве мы не хотели сохранить их, чтобы справиться с защитной магией Города Каменного Леса? – Туман Рассвета вскочила, пытаясь отговорить Одинокое Погребение после того, как услышала его последний приказ.
Магические пушки гномов были боевым оружием, которое они приобрели после захвата Города Древних Скал. Каждый из выстрелов пушки мог соперничать с масштабным разрушительным заклинанием третьего порядка. Он также наносил повышенный урон защитным магическим массивам и укреплениям. Это было специальное оружие для осадной войны.
Однако Магические пушки гномов имели ограниченный запас боеприпасов, и Небесное Погребение потратило большую часть этих боеприпасов, защищая Город Древних Скал. Теперь они могли сделать только двенадцать выстрелов. Использовать эти боеприпасы на одной цели, к тому же на игроке, было неразумно.
– Он сам напросился! – безумно прорычал Одинокое Погребение, непреклонный в вопросе выполнения приказа.
Услышав решительный тон Одинокого Погребения, члены гильдии поняли, насколько разъярён этот человек.
Игроки, управлявшие Магическими пушками гномов в тылу сил Небесного Погребения, направили оружие на Ши Фэна и выстрелили.
Бум!
Как только первая пушка выстрелила, луч тёмно-синего света полетел в сторону Ши Фэна, достигнув цели в мгновение ока. Энергетический луч содержал так много энергии, что даже пространство вокруг него задрожало.
– Вот дерьмо! Одинокое Погребение сошёл с ума! Он на самом деле использует военное оружие, чтобы иметь дело с одним игроком?!
– На этот раз Чёрное Пламя труп. Эта атака должна иметь радиус сто метров как минимум. Ни один игрок не может увернуться от этого.
Игроки, наблюдавшие из Города Каменного Леса, были ошеломлены.
Боевое оружие обычно имеет очень длительный период перезарядки, и чем сильнее оружие, тем дольше оно будет восстанавливаться. Поэтому для большей эффективности такое оружие обычно применялось против плотных толп. Стрелять из боевого оружия в одного игрока было роскошью.
Тогда, когда тёмно-синий энергетический луч собирался врезаться в Ши Фэна, он активировал Силу Небесного Дракона, увеличив своё здоровье на пятьсот процентов, защиту на триста процентов, силу на сто пятьдесят процентов и ловкость на шестьдесят процентов. Интенсивность его ауры мгновенно взлетела до небес, и казалось, что какой-то первобытный зверь только что пробудился от долгого сна.
После чего Ши Фэн направил Убивающий Луч на приближающийся энергетический луч.
Край молний!
Бесчисленные дуги молний вылетели из клинка Ши Фэна, образуя длинную голубую реку, которая столкнулась с входящим энергетическим лучом.
Когда атаки столкнулись, поле боя озарилось ярким сиянием. В то время как все были на мгновение ослеплены, сильный порыв ветра толкнул их. Члены Небесного Погребения, стоявшие рядом с местом столкновения, были вынуждены отступить на несколько метров.
После того как две атаки боролись за превосходство, энергетический луч Магической пушки гномов поглотил реку молний и продолжил пожирать Ши Фэна.
Однако прежде чем Одинокое Погребение успел вскрикнуть от радости победы, дым в небе рассеялся и обнажил всё ещё живую фигуру Ши Фэна. Ши Фэн действительно был жив и всё ещё парил в воздухе. На самом деле, он был далеко от смерти; молодой человек потерял только одну восьмую своего здоровья.
– Он не умер?
– Как это возможно?!
Увидев Ши Фэна живым и брыкающимся, игроки, наблюдавшие за происходящим из Города Каменного Леса, были ошеломлены. Глаза членов Небесного Погребения чуть не вывалились из орбит, когда они увидели результат атак.
"Как это возможно? Он использовал какой-то навык неуязвимости? Нет, этого не может быть, он потерял здоровье. Но, если он не использовал навык неуязвимости, почему он потерял так мало здоровья?" – на мгновение Одинокое Погребение не смог понять, что только что произошло.
Он рассматривал возможность того, что у Ши Фэна может быть несколько способов уклониться от атаки Магической пушки гномов. Например, вражеский Мечник мог использовать навык неуязвимости или защитный магический свиток третьего порядка, чтобы блокировать энергетический луч. Он также мог использовать навык телепортации, который он использовал много раз в прошлом. Тем не менее из всех возможностей, которые он рассматривал, ни одна из них не включала в себя Ши Фэна, получившего атаку в лоб.
– Продолжайте стрелять! Я отказываюсь верить, что он выдержит! – Одинокое Погребение выдал команду снова атаковать, стиснув зубы.
У Магической пушки гномов была сорокапятисекундная перезарядка, но Небесное Погребение получило три Магических пушки гномов из Города Древних Скал. У них оставались ещё две, на которые можно было положиться.
Внезапно ещё одна Магическая пушка гномов выстрелила в Ши Фэна.
Бум!
И снова тёмно-синий энергетический луч угрожал поглотить парящего Мечника.
На этот раз, однако, Ши Фэн не использовал навык АоЕ. Вместо этого он активировал Взрыв пламени и использовал Убивающий Луч, чтобы заблокировать энергетический луч.
Как только энергетический луч прошёл, Ши Фэн проскользил почти двадцать метров, прежде чем стабилизировал своё положение в воздухе. Он также потерял почти одну шестую своего максимального здоровья. Хотя дела у него шли хуже, чем раньше, он всё ещё был жив и здоров…
– В атаку! Продолжайте атаковать его! – приказал Одинокое Погребение, в его глазах сверкнуло безумие.
Третья Магическая пушка гномов немедленно выстрелила.
Увидев, что приближается ещё один тёмно-синий энергетический луч, Ши Фэн двинулся ему навстречу.
Бум!
Когда дым рассеялся, Ши Фэн остался в воздухе. Кроме того, у него всё ещё оставалось более пятидесяти процентов его здоровья…
– И это всё? – спросил Ши Фэн, неторопливо отряхиваясь. Взглянув на Одинокое Погребение, он усмехнулся и спросил: – Ты хочешь сказать, что это всё, на что способно Небесное Погребение?
На поле боя воцарилась тишина и все уставились на Ши Фэна
"Как это возможно?"
Ужас наполнил глаза Одинокого Погребения, когда он уставился на Ши Фэна. Он был очень хорошо знаком с силой Магической пушки гномов и просто не мог принять тот факт, что Ши Фэн только что получил три удара в лоб и выжил, не говоря уже о том, чтобы сохранить более пятидесяти процентов своего здоровья.
Даже МТ второго порядка испарился бы даже после активации навыка спасения жизни, если бы он был поражен Магическими пушками гномов.
Тем не менее три из этих мощных атак оружия не смогли убить Ши Фэна.
– Он какой-нибудь NPC или гуманоидный монстр?
Когда члены Небесного Погребения посмотрели на гордую, парящую фигуру Ши Фэна, они были переполнены ужасом и смятением. Сила, которую только что продемонстрировал Ши Фэн, была за пределами возможностей игроков. Эта сила ассоциировалась только с NPC и монстрами. Когда они подумали о том, как они должны бороться с таким монстром, холодок пополз по их спинам.
Если даже атаки, которые могли бы соперничать с масштабными разрушительными заклинаниями третьего порядка, не могли нанести значительный урон этому Мечнику, их атаки были бы каплями дождя, падающими на его кожу. Боевой стандарт Ши Фэна также был чрезвычайно высок. Он не позволит им просто напасть на него, как обычный монстр.
Если бы Ши Фэн ворвался в ряды их армии, последствия были бы невообразимы.
Между тем, Город Каменного Леса стал жутко тихим после того, как его игроки стали свидетелями неудачной бомбардировки.
– Так вот в чём сила эксперта номер один Королевства Звёзд и Луны?
Хотя они знали, что Ши Фэн был публично признанным экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны и что они определенно не могли сравниться с Королём Меча, они никогда не думали, что этот человек был настолько силен. Способность противостоять оружию войны была подвигом за пределами игроков. Ши Фэн, без сомнения, был настоящим монстром.
Увидев это, эксперты, которые планировали бросить вызов Ши Фэну и претендовать на титул эксперта номер один в Королевстве Звёзд и Луны, улыбнулись в насмешке над собой, когда поняли, насколько комична их идея.
Когда Ши Фэн окинул взглядом членов Небесного Погребения под собой, заметив их потрясённые выражения, его губы скривились в улыбке.
Хотя достаточная сила была важна в войне гильдий, моральный дух гильдии был так же важен. Игроки, страдающие от страха и беспокойства, не смогут бороться в полную силу, и они будут совершать бессмысленные ошибки.
Напротив, если бы боевой дух гильдии был высоким, её игроки показали бы свой полный потенциал и действовали бы лучше, чем обычно. Попытка победить врага в условиях численного превосходства не была бы совершенно невозможной.
"Кажется, это было достаточно эффективно", – Ши Фэн был очень доволен своим выступлением, когда увидел ошеломлённые выражения своих врагов.
Хотя военное оружие было действительно мощным, оно не было неостановимо. Нынешние игроки были просто слишком слабы, чтобы принять удар от такого оружия.
Крупномасштабные разрушительные заклинания третьего порядка, безусловно, могли убить игроков первого порядка, и даже игроки второго порядка не могли нормально пережить такую атаку. Но как насчёт игроков третьего и четвёртого порядка?
Как только игроки достигнут третьего порядка, крупномасштабные разрушительные заклинания третьего порядка будут представлять просто угрозу; их нельзя будет назвать непреодолимыми. Достигнув четвёртого порядка, игроки могли даже разрушить крупномасштабное разрушительное заклинание третьего порядка.
Причина, по которой Ши Фэн осмелился противостоять атакам Магических пушек гномов, заключалась в его достаточно высоких базовых характеристиках и сопротивлении магии. Кроме того, Сила Небесного Дракона значительно увеличила его здоровье и защиту. Самое главное, что Поле распада Брони Распада может ослабить навыки и заклинания выше второго порядка на шестьдесят процентов.
Со всеми этими факторами в игре, он решил принять энергетические лучи Магических пушек гномов в лоб. Несмотря на это, он всё равно получил значительный ущерб. Однако, если кто-то ещё встанет на его место, даже с помощью Поля распада, они либо умрут, либо едва будут цепляться за жизнь после одной атаки. Хотя казалось, что он потерял только небольшую часть своего здоровья, Ши Фэн увеличил своё здоровье на пятьсот процентов с помощью одного из своих навыков. Потерять одну шестую часть этого количества было равносильно потере того количества, которым он обычно обладал.
Более того, получение в лоб крупномасштабных разрушительных заклинаний третьего порядка было значительным бременем для долговечности его снаряжения. После трёх выстрелов из Пушек гномов прочность его снаряжения ранга тёмного золота упала почти на четверть. Если бы он получил ещё около дюжины энергетических лучей, все его предметы были бы уничтожены, кроме его эпических и фрагментированных легендарных предметов.
Видя, что члены Небесного Погребения паникуют, Ши Фэн быстро достал из своей сумки магический свиток крупномасштабного разрушения четвёртого порядка, который он получил после убийства Бафомета, и активировал его.
Заклинание четвёртого порядка, Тёмная тюрьма!
Прежде чем члены Небесного Погребения смогли оправиться от шока, среди армии появился чёрный как смоль шар. Затем этот чёрный шар расширился, быстро и бесшумно охватывая радиус в пятьсот метров. Оставаясь неподвижным в течение двух секунд, чёрный шар взорвался, и его место занял высокий столб чёрного света.
Мгновенно все игроки, которые не смогли активировать навыки неуязвимости, умерли, когда были пойманы в столбе света.
С этой единственной атакой Небесное Погребение потеряло ещё шесть тысяч с лишним членов…
– Нулевое Крыло, слушайте мою команду! Выходите из городка и сотрите с лица земли Небесное Погребение! Никого из них не оставляйте в живых! Принесите Миниатюрные баллисты и защитный магический массив типа движения! – крикнул Ши Фэн со своего места в воздухе, и его голос эхом разнёсся по полю боя.
Услышав команду Ши Фэна, кровь членов Нулевого Крыла вскипела, когда они взревели во всю мощь лёгких. Под командованием Водяной Розы и других основных членов команды все бросились из Города Каменного Леса навстречу трёхсоттысячной армии Небесного Погребения. За ними следовали сотни Миниатюрных баллист и защитный магический массив типа движения.
– Чёрт побери! Почему Чёрное Пламя обладает такой силой?
– Мы не можем победить! Чёрное Пламя монстр! Я не хочу умирать!
По сравнению с физическим разрушением от магического свитка крупномасштабного разрушения четвёртого порядка Ши Фэна, ментальный удар был куда более сокрушительнее. После того, как столько из их товарищей мгновенно умерли, многие из членов Небесного Погребения повернулись и бежали.
Ши Фэн только что использовал два масштабных разрушительных заклинания с такой ужасающей силой подряд. Кто знает, есть ли у него ещё в запасе? Более того, вид того, как жалко умерли члены их гильдии, действительно напугал их. Особенно это касалось первой группы игроков, которые попали в Кристалл распада. Атака даже уничтожила большую часть снаряжения этих игроков.
В их глазах Ши Фэн был практически бессмертен. Они не могли больше ни минуты оставаться в этом кошмаре.
– Чёрное Пламя! – Одинокое Погребение нахмурился, наблюдая, как его армия погружается в хаос. Он поспешно скомандовал через командный чат: – Пошлите сюда армию Злых демонов, немедленно!
– Лидер гильдии, мы действительно собираемся атаковать сейчас? Подкрепление Чёрной Воды ещё не прибыло. Если мы начнём сейчас, я боюсь, что... – Туман Рассвета знала, какой силой обладает армия Злых демонов. Большинство из них были новоиспечёнными Злыми демонами. Хотя эти Злые демоны могли бы убивать игроков, они были бы в основном бесполезны против солдат NPC в Городе Каменного Леса. Им придётся не сладко, чтобы прорвать оборону городка с этими монстрами.
– Это не имеет значения! – Одинокое Погребение также слишком рано осознал потенциальные последствия нападения. Однако, если они ничего не сделают, чтобы оправиться от ментального удара, который только что нанесло Нулевое Крыло, столкнуться с вражеской гильдией станет ещё сложнее. Тем не менее очень быстро, Одинокое Погребение показал усмешку, когда сказал: – Члены Нулевого Крыла взяли на себя инициативу покинуть городок. Это прекрасная возможность уничтожить их! Уведомите Огненную Кровь, чтобы он послал сюда мифических Злых демонов и зверей!
– Поняла! – Туман Рассвета поняла рассуждения Одинокого Погребения. Она немедленно связалась с Огненной Кровью и приказала ему действовать.
В тот же миг в соседнем лесу поднялась суматоха. В течение нескольких секунд появился один мифический Злой демон 80-го уровня и четыре мифических Злых зверя 80-го уровня. Когда они появились, их оглушительный рев достиг поля боя. Давление, которое они источали, лишило дыхания даже ближайших членов Небесного Погребения.
Внезапное включение этих мифических Злых зверей и Злых демонов обескуражило членов Нулевого Крыла.
В отличие от этого, часть морального духа Небесного Погребения вернулась.
– Чёрное Пламя, пришло время заплатить за твоё высокомерие! – Одинокое Погребение ухмыльнулся, когда увидел, что армия Нулевого Крыла уже отошла на значительное расстояние от Города Каменного Леса. Взмахом руки он приказал мифическим Злым зверям и Злому демону ворваться в ряды Нулевого Крыла.
Затем Ши Фэн вернулся на землю. Приземлившись, он вытащил из сумки хрустальный шар с золотым сиянием.
– Вставай, Бафомет! – крикнул Ши Фэн. В то же время пять тысяч Магических кристаллов исчезли из его сумки.
После пожертвования в размере пяти тысяч Магических кристаллов, чтобы активировать Душу высокого демона, перед Ши Фэном образовался гигантский магический массив. Однако, в отличие от других магических массивов, этот не поглощал ману из окружающей среды. Скорее, сила тьмы хлынула из массива и затопила окрестности, как будто это был портал в Мир Тьмы.
Плотная сила тьмы быстро образовала слой темного тумана вокруг магического массива. Он был настолько плотным, что даже рассеивал окружающую злую энергию.
После трёх секунд этого процесса чёрный туман сконцентрировался в колоссальную форму.
В тот момент, когда туман начал сгущаться в эту гигантскую форму, он излучал ошеломляющую ауру, которая распространилась по всему его окружению. Более того, по мере того, как тело обретало форму, его аура становилась сильнее.
Ещё через пять секунд на поле боя появилась тридцатиметровая фигура Бафомета.
Однако, в отличие от Бафомета, которого убил Ши Фэн, этот Бафомет был намного сильнее.
Предыдущий Бафомет был просто величайшим лордом семьдесят третьего уровня, но монстр перед Ши Фэном был мифическим высоким демоном восьмидесятого уровня. Более того, благодаря навыку Повелителя Демонов Библии Тьмы основные атрибуты Бафомета увеличились ещё на тридцать пять процентов.
petsОписание монстров / мобов
[Бафомет] (высокий демон, мифический)
Уровень: 80
HP: 324 000 000/324 000 000
Когда армия Злых демонов оказалась в пределах ста метров от армии Нулевого Крыла, Бафомет легко остановил землю и исчез. Высокий демон мгновенно появился перед Злыми демонами, прежде чем ударить одной из своих когтистых рук по армии монстров.
Бум!
Внезапно все Злые демоны в радиусе двадцати метров от Бафомета отлетели назад. Все Злые демоны элитного и особого элитного ранга в радиусе атаки Бафомета были мгновенно уничтожены. Даже Злые демоны ранга вождя цеплялись за жизнь с небольшой прядью здоровья…
– Такой сильный! – члены Нулевого Крыла, которые бросились в бой, не могли не ахнуть, когда увидели это.
Было очевидно, что удар был одной из обычных атак Бафомета. Высокий демон не использовал навык AоE, но он мгновенно уничтожил несколько десятков Злых демонов. Получившийся удар даже расплющил ранее неровную землю перед высоким демоном.
Естественно, Бафомет не дал врагам времени отреагировать, размахивая другой когтистой рукой.
Бум!
И снова десятки Злых демонов погибли. Несколько Злых демонов ранга лорда летели по воздуху, поскольку они получили тяжёлые травмы…
Некоторое время Бафомет продолжал неистовствовать. Высокий демон убивал Злых демонов, словно давил муравьёв. Хотя соседние Злые демоны пытались отомстить, Бафомет почти не пострадал. Злые демоны ранга вождя наносили только около трёхсот единиц урона высокому демону, в то время как Злые демоны ранга лорда около тысячи единиц урона.
Эти атаки не были даже царапиной для Бафомета. С его боевым восстановлением Бафомет восстанавливал три миллиона двести сорок НР каждые пять секунд. Кроме того, у Злых демонов не было дальних атак. Самое большее, они могли начать несколько атак средней дальности. Хотя Бафомет был массивным, только около двухсот Злых демонов могли атаковать его одновременно. Даже если бы Бафомет стоял там и ничего не делал, Злые демоны не смогли бы убить его…
За те несколько секунд, что прошли с тех пор, как Бафомет вступил на поле битвы, высокий демон убил сотни Злых демонов. Среди них более двух десятков были вождями, а один – лордом.
Хотя потеря была незначительной по сравнению со стотысячной силой Злых демонов Небесного Погребения, выражение лица Одинокого Погребения исказилось, когда он наблюдал за резнёй высокого демона. Он никогда не ожидал, что у Нулевого Крыла будет такой козырь.
Он предполагал, что Нулевое Крыло вызовет Божественных Драконов, как это было во время их предыдущей войны. Если бы это было так, он намеревался прокрасться мимо обороны Нулевого Крыла мифическим Злым демоном, чтобы нацелиться на магический массив, который вызывал Драконов. Однако совсем другое дело, если бы Ши Фэн вызвал мифического монстра с помощью предмета. Справиться с Бафометом будет нелегко.
– Пошлите двух мифических Злых зверей, чтобы сдержать этого демона! Мифический Злой демон пойдёт за Чёрным Пламенем! Я хочу посмотреть, как Нулевое Крыло собирается победить нас! – скомандовал Одинокое Погребение.
Злые демоны были лучшими против игроков. Хотя Ши Фэн не был лёгкой мишенью, он был чуть больше, чем маленьким вредителем, перед мифическим Злым демоном.
Два из четырёх мифических Злых зверей повернулись к Бафомету, в то время как мифический Злой демон бросился на Ши Фэна.
Однако, прежде чем Злой демон смог добраться до Ши Фэна, гигантская фигура перехватила его. Эта фигура принадлежала не кому иному, как Бафомету.
Бафомет был тридцати метров ростом, а мифический Злой демон – всего пять метров. Высокий демон нависал над Злым демоном, как здание.
– Ты думаешь, что сможешь его остановить? – Одинокое Погребение усмехнулся.
Боевые стандарты мифического Злого демона были даже выше, чем у обычных экспертов, и его сила была выше, чем у мифического Злого зверя. Его единственной слабостью был его низкий уровень, сто пятьдесят миллионов НР. Против игроков, однако, этого было более чем достаточно.
Без колебаний мифический Злой демон взмахнул одним из своих когтей в сторону Бафомета. Когда коготь шевельнулся, серый туман быстро окутал его. Пространство разорвалось, когда когти прошли мимо.
Навык третьего порядка, Тёмный коготь уничтожения!
Хотя атака была только навыком третьего порядка, подавляющая сила и скорость Злого демона улучшили её.
Увидев приближающуюся атаку, Бафомет взмахнул одной из своих когтистых рук, чтобы встретить атаку, а не пытался увернуться.
Бум!
Когда когти столкнулись, пространство вокруг них разлетелось вдребезги. Земля под столкновением опустилась, в то время как близлежащие Злые демоны были брошены в воздух. Злые демоны ниже ранга вождя и в двадцати метрах от удара мгновенно умерли от полученных ударных волн…
После того, как два демона несколько секунд толкались друг против друга, эффект Тёмного когтя уничтожения исчез, и мифический Злой демон был отброшен назад на пять шагов, прежде чем он стабилизировался. Разница в силе двух монстров была очевидна с первого взгляда.
Члены Небесного Погребения, которые были переполнены боевым духом, оказались ошеломлены, особенно Одинокое Погребение.
"Как всё это возможно? Как эта штука может остановить навык третьего порядка Злого демона с помощью обычной атаки?"
Одинокое Погребение просто не мог понять, как демон мог обладать такой ужасающей силой, что даже мифический Злой демон не мог соперничать с ним.
Однако Одинокое Погребение быстро пришел в себя. Бафомет был всего лишь одним существом, и у него было в общей сложности пять мифических монстров под его командованием. Даже если бы Бафомет был сильнее, он не смог бы остановить сразу пять мифических монстров. Как только они убьют Ши Фэна, Бафомет исчезнет.
Одинокое Погребение немедленно связался с Огненной Кровью, который тайно контролировала мифических монстров, и приказал ему послать всех пятерых убить Ши Фэна. Он также сказал Огненной Крови держать других Злых демонов как можно дальше от Бафомета, сосредоточившись на членах Нулевого Крыла.
Как и ожидал Одинокое Погребение, хотя Бафомет был силён, он не мог остановить пять мифических монстров. Потребовалось все, что у высокого демона было, чтобы сдерживать одного Злого демона и двух Злых зверей.
Однако армия Нулевого Крыла прибыла на поле боя, и защитный магический массив типа движения окутал Ши Фэна своей защитой. Тем временем несколько сотен баллист одновременно запустили свои стрелы.
Зрелище сотен Взрывающихся стрел, летящих к своим целям, было впечатляющим. Взрывы на мгновение остановили продвижение мифических Злых зверей. Более слабые Злые демоны начали умирать толпами.
Один залп стрел унёс жизни нескольких сотен Злых демонов.
Тем не менее армия Злых демонов начала свою собственную атаку на магический массив типа движения. Время от времени два мифических Злых зверя, которые избегали заботы Бафомета, пробирались мимо высокого демона, чтобы нанести одну или две атаки на магический массив. Небесное Погребение также продолжало бомбардировать массив Магическими пушками гномов. С таким количеством атак против него, на барьере магического массива начали появляться трещины. К счастью, массив быстро восстановился, и после того, как это продолжалось в течение нескольких минут, Нулевому Крылу не оставалось ничего другого, как пополнить энергетические запасы защитного магического массива типа движения.
"Он всё ещё стоит?" – зависть вспыхнула во взгляде Одинокого Погребения, когда он наблюдал за защитным магическим массивом типа движения. Хотя он был не так силен, как барьер вокруг городка, его можно было активировать в тот момент, когда он разрушился. – "Ну и что, если вы сейчас можете противостоять армии Злых демонов? Сколько Магических кристаллов вы можете себе позволить потратить?"
– Небесное Погребение, в атаку! Нулевое Крыло долго не протянет! – крикнул Одинокое Погребение.
Члены Небесного Погребения также могли видеть, что, хотя предыдущее выступление Чёрного Пламени было ошеломляющим, Нулевое Крыло не могло избежать уничтожения.
Когда члены Нулевого Крыла услышали крик Одинокого Погребения, их лица потемнели. Злой демон уже был грозной силой. Если игроки Небесного Погребения присоединятся к сражению…
"Конечно, я испытываю свою удачу, полагаясь на одного Бафомета", – нынешнее состояние битвы не особенно удивило Ши Фэна. К счастью, в Городе Нулевого Крыла за последнее время скопилось довольно много Магических кристаллов. После чего он извлёк Душу высокого демона из своего мешка и пожертвовал ей ещё пять тысяч Магических кристаллов.
Ещё один гигантский магический массив присоединился к полю боя, и через несколько секунд новый Бафомет проявился внутри защитного магического массива типа движения.
– Чёрное Пламя может вызвать другого?!
– Это какой-то трюк, да?!
Когда члены Небесного Погребения начали свою атаку, они остановились, в полном шоке уставившись на нового Бафомета.
Тридцатиметровая фигура Бафомета бросалась в глаза внутри защитного магического массива типа движения. Игроки, стоявшие вокруг него, были похожи на муравьёв, и высокого демона было трудно не заметить.
И аура этого нового Бафомета, и основные атрибуты были идентичны первому Бафомету, которого вызвал Ши Фэн.
– Он действительно может вызвать двух таких мощных монстров?
Высшие эшелоны Небесного Погребения смотрели на это с жалким ужасом.
Они уже видели силу Бафомета.
У высокого демона не только было больше силы, чем у мифического Злого демона и Злых зверей, но он также мог сам по себе уничтожить одного мифического Злого демона и двух мифических Злых зверей. Даже два других мифических Злых зверя изо всех сил пытались найти возможность проскользнуть мимо первого Бафомета, чтобы напасть на Нулевое Крыло. Проще говоря, основные атрибуты Бафомета и его боевой стандарт были уже ужасающими.
И всё же в битву вступил ещё один монстр такого же калибра. Это подняло боевой потенциал Нулевого Крыла на новый уровень.
Когда появился второй Бафомет, некоторые из членов Нулевого Крыла, которые начали отчаиваться, приветствовали его. Два мифических Злых зверя были самой большой проблемой, с которой они столкнулись, но теперь, когда к ним присоединился второй Бафомет, им не нужно было беспокоиться ни о каких мифических монстрах.
Когда все пять мифических монстров Небесного Погребения были в страхе, они могли положиться на свою защитную магию и Миниатюрные баллисты, чтобы дать армии демонов Небесного Погребения бой всей своей жизни.
Внезапно второй Бафомет исчез и появился перед одним из двух несдерживаемых мифических Злых зверей. Тогда Бафомет замахнулся когтистой рукой на Злого зверя.
Бум!
Удар заставил мифического Злого зверя восьмидесятого уровня отступить на несколько шагов. Заметив нового, могущественного врага, другой мифический Злой зверь повернулся и ударил Бафомета головой. Вместо того, чтобы увернуться от приближающейся атаки, Бафомет топнул по земле и взмахнул другой рукой, легко остановив тотальную атаку Злого зверя. Получившийся удар отбросил Злого зверя на несколько шагов назад. Разница в силе между обеими сторонами была очевидна с первого взгляда.
Какое-то время два Бафомета прижимали пятерых мифических монстров Небесного Погребения, не давая им возможности атаковать защитный магический массив типа движения.
В результате урон Небесного Погребения от массива резко уменьшился. Даже когда остальная армия Злых демонов отчаянно атаковала, истощение энергетических запасов магического массива замедлилось. Теперь потребуется гораздо больше времени, чтобы истощить энергию защитного магического массива. Кроме того, члены Нулевого Крыла могли пополнить запасы в любой момент. Это позволяло Миниатюрным баллистам и дальним атакующим в защитном магическом массиве атаковать без ограничений.
Каждый залп Миниатюрных баллист содержал несколько сотен Взрывающихся стрел. Хотя одного залпа было недостаточно, чтобы убить Злых демонов ранга вождя и выше, более слабые демоны мгновенно превратились в пепел.
– Поразительно! Значит, это фундамент Нулевого Крыла? Даже если бы у гильдии не было этих двух мифических монстров, Небесное Погребение всё равно было бы трудно уничтожить их членов.
Зрители в Городе Каменного Леса были ошеломлены захватывающим зрелищем нескольких сотен одновременно атакующих Миниатюрных баллист.
Тем временем Одинокое Погребение, командовавший битвой издалека, свирепо уставился на Ши Фэна.
Парень чувствовал себя так, словно кто-то вонзал ему клинок в сердце с каждым залпом стрел из Миниатюрных баллист.
Он пожертвовал четырьмя сотнями тысяч игроков, чтобы заполучить этих Злых демонов, и чтобы убедить своих игроков добровольно пожертвовать часть своих Бессмертных душ, Небесное Погребение предложило им значительную компенсацию.
И всё же за несколько коротких минут, прошедших с начала битвы, пало более двадцати тысяч Злых демонов. В отличие от этого, Нулевое Крыло ещё не понесло ни одной потери, поскольку непроницаемый защитный магический массив защищал его членов.
Через короткое мгновение Нулевое Крыло вернуло себе преимущество.
– Лидер гильдии, мы наносим слишком мало урона защитному магическому массиву Нулевого Крыла. С такой скоростью Нулевое Крыло уничтожит наши силы прежде, чем мы сможем даже истощить запасы энергии магического массива, – сказала Туман Рассвета, хмурясь, наблюдая залп за залпом Взрывающихся стрел, падающих на армии Небесного Погребения.
Если не считать двух Бафометов, несколько сотен Миниатюрных баллист доставляли немало хлопот. Их комбинированные атаки могли соперничать с крупномасштабным разрушительным заклинанием четвёртого порядка как по силе, так и по дальности.
Несмотря на то, что Злые демоны были сильнее игроков, они не могли пережить бомбардировку нескольких крупномасштабных разрушительных заклинаний четвертого порядка.
– Разве подкрепление Чёрной Воды ещё не прибыло? – Одинокое Погребение практически ощущал, как его сердце обливается кровью.
Потери армии Злых демонов были тяжёлыми, но потери его армии игроков были ещё хуже. У игроков было не так много здоровья, как у Злых демонов, и каждая атака двух Бафометов и Миниатюрных баллист могла поразить его игроков.
К этому времени Небесное Погребение потеряло более тридцати тысяч игроков. Многие из них были элитными членами гильдии.
Между тем, мифический Злой демон и мифические Злые звери действовали далеко не так мощно, как он ожидал. Напротив, два Бафомета полностью подавили их, и они неуклонно теряли здоровье.
Он сожалел о своём решении так скоро начать битву с Нулевым Крылом. Если бы Одинокое Погребение знал, что Ши Фэн может вызвать двух Бафометов, он определённо подождал бы, пока прибудет подкрепление Черной Воды. С Катапультами Чёрной Воды уничтожить защитный магический массив Нулевого Крыла было бы намного проще. Как только они истощат Магические кристаллы, которые были у Нулевого Крыла, члены гильдии будут рыбой на разделочной доске.
– Они уже почти здесь. Они прибудут через шесть-семь минут, – сообщила Туман Рассвета, связавшись с одним из представителей Чёрной Воды.
– Шесть или семь минут? – Одинокое Погребение произвел в голове несколько быстрых вычислений. При той скорости, с которой развивалась битва, Небесное Погребение не должно было иметь никаких проблем в течение ещё примерно получаса. – Хорошо, но скажи им, чтобы поторопились! Скажи им, что Нулевое Крыло намного сильнее, чем мы ожидали!
Туман Рассвета немедленно передал сообщение Одинокого Погребения армии Чёрной Воды.
* * *
"Нулевое Крыло действительно может доминировать над армией Злых демонов? Неудивительно, что такая незначительная гильдия осмеливается провоцировать Чёрную Воду".
Падающий Огонь, одетый в алую мантию мага, был удивлён, узнав о нынешнем затруднительном положении Небесного Погребения. Однако это было всё, что он чувствовал. Он нисколько не беспокоился, что им не удастся захватить Город Каменного Леса. Одинокое Погребение утверждал, что его силы могут продержаться ещё около тридцати минут, и его группа прибудет примерно через семь.
* * *
Тем временем, стоя в авангарде армии Нулевого Крыла, Ши Фэн потратил ещё пять тысяч Магических кристаллов, чтобы вызвать третьего Бафомета, как только закончилось время восстановления Души высокого демона…
Как только появился третий Бафомет, на поле боя воцарилась тишина. Время словно застыло.
Прежде чем члены Небесного Погребения успели отреагировать на нового Бафомета, Ши Фэн приказал только что вызванному высокому демону атаковать вражеские ряды, применяя один навык за другим.
Высокий демон четвертого порядка обладал многими навыками и заклинаниями, и все они были способны убить десятки, даже сотни игроков.
– Чёрт побери! Как это возможно?! – шок и смятение охватили Одинокое Погребение, когда он уставился на третьего Бафомета. Он не мог понять, как Ши Фэн вызвал таких могущественных монстров, одного за другим. Однако Одинокое Погребение быстро успокоился и выбросил эту мысль из головы, повернувшись к Туману Рассвета и скомандовал: – Туман, свяжись с Падающим Огнем и скажи его группе поторопиться. Скажи ему, чтобы он привёл одного мифического Злого демона и двух мифических Злых зверей, охраняющих выход.
Туман Рассвета тоже знала, насколько опасно их положение. Она предупредила Падающего Огня, приказав ему увеличить скорость своих сил и перенести больше монстров на поле боя.
Однако вскоре после того, как Туман Рассвета закончила связь, Ши Фэн вытащил свиток Вызова стражи из своей сумки и активировал его.
Внезапно перед Ши Фэном появилась гибкая, очаровательная фигура.
Естественно, эта фигура принадлежала Анне.
После прибытия Анны на поле боя вышли один великий лорд восьмидесятого ранга Золотой гигант и десять лордов восьмидесятого ранга Стражи скал. Это мгновенно подняло силу распада Нулевого Крыла на совершенно другой уровень. Анна, в частности, играла так же хорошо, как Бафометы. Она управляла многочисленными священными копьями, чтобы атаковать вражеских игроков, и каждая волна убивала десятки или даже сотни игроков. Любой игрок первого порядка, пораженный этими копьями, умирал мгновенно…
Вызвав Анну, Ши Фэн заставил трёх Бафометов использовать свои самые сильные навыки. Затем каждый из Бафометов призвал свои алые длинные мечи, окутанные черным как смоль огнем. Мало того, что алые длинные мечи значительно увеличивали дальность атаки Бафометов, но те, кто падал от этого оружия, также обнаруживали, что их души горят в Огне души.
За одну минуту трёхсоттысячная армия игроков Небесного Погребения была сокращена всего до двухсот тысяч. Между тем, в живых осталось менее пятидесяти тысяч Злых демонов.
Это вселило глубокий страх в членов Небесного Погребения.
Даже Одинокое Погребение начал паниковать. Он лично связался с Падающим Огнем и потребовал:
– Падающий Огонь, где ты?!
– Мы почти на месте. Мы прибудем через четыре – пять минут, – сказал Падающий Огонь.
– Четыре – пять минут?! Так долго?! – Одинокое Погребение побледнел, когда взглянул на опалённое, заваленное трупами поле битвы перед собой.
– Долго? – Падающий Огонь был сбит с толку комментарием Одинокого Погребения.
Это было то время, о котором они заранее договорились. Его прибытие не задержалось ни на йоту. На самом деле, он даже увеличил темп своей армии, не обращая внимания на их потребление выносливости.
Более того, битва сотен тысяч не могла закончиться за четыре-пять минут. Обычно эти сражения длятся несколько часов, прежде чем они заканчиваются.
– Битва напряжённая. Я могу выиграть самое большее ещё пять минут. В любом случае, вам нужно поспешить сюда как можно скорее. Иначе исход битвы будет не определён, – сказал Одинокое Погребение, стиснув зубы. На самом деле, он хотел сказать этому человеку, что если его группа не прибудет в ближайшие пять минут, их осада Города Каменного Леса, скорее всего, провалится.
"Нулевое Крыло действительно так сильно?" – ответ Одинокого Погребения ещё больше смутил Падающего Огня. Хотя Небесное Погребение понесло тяжёлые потери, защищая Город Древних Скал, его оставшуюся боевую мощь нельзя было недооценивать. Небесное Погребение также управлял более чем сотней тысяч Злых демонов. Однако Падающий Огонь не стал утруждать себя размышлениями над этим вопросом, а кивнул и сказал:
– Хорошо, я увеличу скорость своих сил до максимума. Мы прибудем самое большее через четыре минуты.
– Четыре минуты? – Одинокое Погребение вздохнул с облегчением. Если он организует свои нынешние силы, у них всё ещё должно быть достаточно сил, чтобы победить армию Нулевого Крыла и захватить Город Каменного Леса.
Одинокое Погребение немедленно отключил вызов и приказал своим войскам медленно отступать с поля боя. В то же время он приказал некоторым из своих игроков использовать магические массивы, чтобы выиграть время. Он даже использовал шесть свитков призыва третьего порядка и большое количество магических свитков контроля третьего порядка, на сбор которых у Небесного Погребения ушло много времени и сил, чтобы остановить безудержную бойню трёх Бафометов.
Хотя магические свитки контроля третьего порядка не могли полностью остановить мифических монстров четвертого порядка, Одинокое Погребение мог использовать их, чтобы ограничить подвижность монстра.
По мере того, как активировались магические свитки контроля третьего порядка, один за другим стали появляться магические массивы выше и ниже трёх высоких демонов. Затем появились барьеры, лианы и цепи, ограничивающие силу и подвижность Бафометов.
"Чёрное Пламя, я признаю, что ты удивителен, заставив меня использовать все козыри Небесного Погребения, но через четыре минуты Нулевое Крыло встретит свою гибель!" – Одинокое Погребение бросил на Ши Фэна холодный взгляд, когда наблюдал, как армия Нулевого Крыла продвигается вперёд.
Сила Нулевого Крыла, проявленная в этом бою, значительно превзошла его ожидания.
Если бы он знал, что Нулевое Крыло может вызывать монстров с силой Бафомета, он бы приказал Огненной Крови мобилизовать каждого мифического монстра под его командованием. Если бы оставшиеся мифические монстры, которые в настоящее время охраняли выход барьера, были здесь, армии Небесного Погребения не были бы вынуждены отступить после таких тяжёлых потерь.
Однако при нынешнем положении дел у него не было иного выбора, кроме как подталкивать свои армии к сопротивлению.
Теперь, когда Небесное Погребение потеряло Город Древних Скал, оно должен захватить и Город Каменного Леса, и Город Нулевого Крыла, если гильдия хотела иметь хоть какую-то надежду снова стать сверхдержавой в Божественном Домене. В противном случае подъём стал бы чрезвычайно трудным для Небесного Погребения.
Хотя Чёрная Вода не посылала много игроков, чтобы помочь захватить Город Каменного Леса, многие из них были экспертами. Армия Чёрной Воды была даже вооружена мощным военным оружием. Если они уничтожат защитный магический массив Нулевого Крыла и перегруппируются с оставшимися мифическими монстрами, они смогут уничтожить силы Нулевого Крыла и захватить Город Каменного Леса.
Тем временем битва между Небесным Погребением и Нулевым Крылом полностью поразила прохожих в Городе Каменного Леса.
Сильно!
Слишком сильно!
Эта битва больше не была простой войной гильдий. Это было похоже на войну между королевствами! Были посланы невероятные мифические монстры, чтобы увеличить боевую мощь армий. Каждая сторона использовала магические свитки третьего и четвертого порядка один за другим. Эксперты, на которых обычно равнялись обычные игроки, здесь были незначительными.
Все эти игроки, наконец, поняли, как выглядит настоящая война гильдий.
Войны гильдий, которые они видели раньше, были детской игрой по сравнению с этим.
Война между Нулевым Крылом и Небесным Погребением больше не была простым соревнованием между игроками. Это превратилось в войну, в которой обе гильдии использовали все, что у них было, чтобы прикончить друг друга. Обе гильдии сделали ставкой продолжение своего существования в этой войне.
Никто не ожидал, что битва достигнет этих высот.
Первоначально все предполагали, что победа Небесного Погребения будет подавляющей благодаря помощи армии Злых демонов. Однако Нулевое Крыло не только уничтожило игроков Небесного Погребения и их армию монстров, но и сделало это, не потеряв ни одного игрока. Такой исход был слишком пугающим.
Члены различных крупных гильдий, которые планировали воспользоваться затруднительным положением Нулевого Крыла, чтобы ограбить гильдию, отказались от этого плана из страха. К счастью, они не предприняли никаких действий рядом с Небесным Погребением. Последствия этого были бы невообразимо ужасными.
После чего из-за внезапного возмездия Небесного Погребения битва зашла в тупик.
– Лидер гильдии, я только что получила сообщение, что силы Чёрной Воды почти здесь. Более того, армия Злых демонов, охраняющая выход из барьера, спешит к нам, – поспешно сообщила Водяная Роза, услышав слова одного из фронтовых разведчиков.
Хотя сейчас битва, казалось, была в пользу Нулевого Крыла, Водяная Роза знала, что её гильдия не могла продолжать в таком темпе.
С тех пор как началась битва, Нулевое Крыло потратило более восьмидесяти тысяч Магических кристаллов, и они имели запас лишь в сто сорок тысяч. Если Чёрная Вода и другая армия Злых демонов усилят силы Небесного Погребения, Нулевое Крыло окажется в опасности.
– Сколько времени до их прибытия? – спросил Ши Фэн.
– Войска Чёрной Воды должны прибыть первыми, это займёт у них примерно четыре или пять минут, – сказала Водяная Роза. Затем она предложила: – Почему бы нам пока не отступить в Город Каменного Леса?
Если они отступят в Город Каменного Леса, то смогут положиться на Магические башни и Защитные башни городка, что даст им более легкое противостояние объединенной армии Небесного Погребения и Черной Воды. Солдаты NPC городка также могли участвовать в битве.
– Четыре или пять минут? – Ши Фэн улыбнулся. Этого времени им было более чем достаточно, чтобы разобраться с Небесным Погребением. Он немедленно скомандовал: – Передай мои команды! Пусть все атакуют со всем, что у них есть! Ничего не сдерживайте!
Ранее он позволил Нулевому Крылу атаковать, чтобы предотвратить объединение сил Небесного Погребения и Чёрной Воды. Естественно, он не мог позволить членам Нулевого Крыла спрятаться за стенами Города Каменного Леса и сосредоточиться на обороне.
Небесное Погребение уже использовало всё, что у него было. Моральный дух игроков был на рекордно низком уровне. Это была прекрасная возможность нанести удар.
Получив команду Ши Фэна, боевой дух Нулевого Крыла снова возрос. Члены Нулевого Крыла извлекли драгоценные сокровища, которые они получили во время своих обычных гриндов или набегов, и использовали их против членов Небесного Погребения и Злых демонов.
Анна, стоявшая рядом с Ши Фэном, также активировала свой навык берсерка, Силу Инь-Ян, интенсивность её ауры взлетела. На мгновение даже члены Нулевого Крыла рядом с ней почувствовали удушье.
Прежде чем кто-либо успел среагировать, Анна использовала своё более сильное заклинание – Цепи света.
Цепи света уже были заклинанием третьего порядка, но из-за Силы Инь-Ян их мощь поднялась до четвёртого порядка. Внезапно бесчисленные цепи взорвались от земли и связали мифического Злого демона, резко уменьшив силу и подвижность Злого демона. Теперь Злой демон не мог даже сравниться с обычным мифическим монстром.
К тому времени, как Цепи света связали мифического Злого демона, Анна закончила наложение проклятия третьего порядка, Суда Инь-Ян, которое она дважды наложила вместе с Цепями света. Затем Анна направила свой посох на далёкого мифического Злого демона, и два магических массива, один светящийся белым, а другой черным, появились в небе над ее целью. Под ее командованием священное копьё упало сверху, пронзив беззащитное тело мифического Злого демона.
Бум!
Мир содрогнулся, когда сверкающий чёрно-белый столб поглотил Злого демона.
– 7 451 374!
За один удар мифический Злой демон потерял значительную часть своего здоровья и был покрыт ранами и ожогами. Злой демон выглядел несчастным. В то же время он впал в тяжёлое раненое состояние, снижая свою боевую мощь и обороноспособность. Теперь же он был так же силен, как и обычный величайший лорд.
Эта сцена ошеломила всех игроков на поле боя. С одним ударом мифический Злой демон потерял более пяти процентов своего здоровья…
В этот момент Ши Фэн приказал двум Бафометам, сражавшимся рядом с мифическим Злым демоном, использовать навык четвёртого порядка Пространственный разрез.
Две полосы чёрного света затем срезали тяжелораненого мифического Злого демона.
– 9 613 474!
– 9 576 174!
Два пугающих повреждения появились над головой мифического Злого демона одновременно, мгновенно понизив здоровье Злого демона ниже шестидесятипроцентного порога…
– Чёрт побери! Вылечите его, быстро! Не дайте мифическому Злому демону умереть! – Одинокое Погребение побледнел, когда он увидел падение здоровья мифического Злого демона. Он никогда не думал, что у Нулевого Крыла всё ещё будет такая карта.
Независимо от того, сколько Одинокое Погребение кричал на свою команду, здоровье мифического Злого демона продолжал уменьшаться. Тяжело раненный, Злой демон даже пытался блокировать атаки Анны и двух Бафометов. Между тем, каждый Бафомет легко наносил более миллиона урона своими обычными атаками, и если высокие демоны использовали навыки третьего или четвертого порядка, они нанесли бы несколько миллионов урона. Целители Небесного Погребения просто не поспевали.
Почти тридцать секунд спустя мифический Злой демон пал от Копья святого света Анны и уронил более десятка предметов. Когда они увидели предметы, многие игроки хотели рвануть и потребовать добычу себе, но с двумя Бафометами, стоящими на страже, они быстро отбросили эту мысль.
Используя эту возможность, Ши Фэн быстро пробрался к добыче и собрал упавшие предметы, не обращая на них внимания.
Как только мифический Злой демон был мёртв, битва развернулась к худшему для Небесного Погребения. Без мифического Злого демона Анна и три Бафомета одолели оставшихся четырех мифических Злых зверей. Их также прикрывали Миниатюрные баллисты.
Несмотря на приказ Одинокого Погребения мифическим Злым зверям отступить с поля боя, один из монстров упал менее чем через минуту после того, как Злой демон умер. Видя это, Одинокое Погребение некоторое время не мог произнести ни единого слова…
– Падающий Огонь, где твои силы? – отчаянно спросила Туман Рассвета после контакта с Падающим Огнем.
– Мы почти на месте. Мы доберёмся до поля боя через минуту, – ответил Падающий Огонь.
– Одна минута? Так долго? – Туман Рассвета не мог не вздохнуть, когда услышала ответ Падающего Огня. Оглядев оставшихся мифических Злых зверей, она покачала головой и сказала: – Вам лучше не приходить. Битва здесь окончена. Мы перегруппируемся у выхода из барьера.
– Битва закончилась? Что все это значит? – потрясённый Падающий Огонь потребовал объяснений.
– Мы проиграли... – ответила Туман Рассвета, собрав последние силы воли. Затем она отключила звонок.
– Небесное Погребение проиграло? Как это случилось так быстро? – Падающий Огонь был ошеломлён, когда он услышал последнюю фразу Тумана Рассвета. Он просто не мог понять, как такое могло произойти.
Небесное Погребение отправил более трёхсот тысяч игроков и сто тысяч Злых демонов осаждать Город Каменного Леса. Армия даже включала в себя пять мифических монстров. С такой силой даже захват города гильдии не должен быть проблемой, а тем более городка гильдии.
Кроме того, битва за Город Каменного Леса началась и закончилась менее чем через полчаса. Даже убийство четырёхсот тысяч обычных монстров займет больше времени, чем это, но он только что узнал, что Небесное Погребение проиграло за такое короткое время…
Независимо от того, как он думал об этом, он просто не мог заставить себя поверить утверждению Тумана Рассвета.
Более того, Одинокое Погребение уверенно заверил его, что они могут продержаться ещё пять минут, но с того разговора прошло всего три минуты, и битва закончилась. На мгновение он даже подумал, не шутит ли над ним Одинокое Погребение.
Однако, учитывая, как много Небесное Погребение поставил на эту битву, Падающий Огонь сомневался, что Одинокое Погребение решит так пошутить.
Если бы Одинокое Погребение действительно так шутил, только Небесное Погребение пострадало бы за это.
– Может, отступим? – спросила Цинь Муюнь у Падающего Огня. На ней были серебряные латные доспехи и щит с выгравированными на нем божественными рунами.
– Нет. Как мы можем просто уйти, потратив всё это время и усилия, чтобы добраться так далеко? Даже если Небесное Погребение тяжело ранено, Нулевое Крыло не должно быть в лучшем состоянии. Пойдём посмотрим. Если есть шанс на победу, мы можем воспользоваться возможностью захватить Город Каменного Леса, – сказал Падающий Огонь, качая головой. – Кроме того, у нас есть продвинутый магический массив, Нисхождение Волшебного Дракона. Мифические Злые демоны и Звери не могут сравниться с Волшебным Драконом. Даже защитная магия городка не может выдержать больше нескольких ударов. Захват Города Каменного Леса будет детской игрой.
Цинь Муюнь кивнула в знак согласия. На этот раз их начальство проинструктировало их показать Нулевому Крылу и всем остальным в Божественном Домене последствия провоцирования Чёрной Воды.
Хотя быстрое поражение Небесного Погребения было неожиданностью, это было не совсем невозможно. Большая часть армии Злых демонов Небесного Погребения состояла из недавно порождённых демонов, которым всё ещё остро не хватало сил. Между тем, армия игроков Небесного Погребения имела только около ста семидесяти тысяч элитных членов, в то время как остальные были обычными членами гильдии. Что касается экспертов гильдии, Небесное Погребение отправило только около пяти тысяч из-за потерь, которые гильдия понесла в Городе Древних Скал.
С другой стороны, Чёрная Вода направила более шести тысяч экспертов и десяти тысяч элитных игроков. Кроме того, в армии было пять экспертов второго порядка: Падающий Огонь, Смеющийся Пьяница, Смертельный Шторм, Первый Призрак и Цинь Муюнь. С их комплектом в лице одного Воина Щита второго порядка, двух Берсерков второго порядка и одного Ассасина второго порядка, они могли предложить поддержку, чтобы позволить Падающему Огню показать полную силу Элементалиста второго порядка. В отличие от этого, Небесное Погребение имело только трёх игроков второго порядка, и среди них не было ни одного МТ.
Они также привезли с собой восемь Катапульт. Даже если бы им пришлось столкнуться с двумя или тремя мифическими монстрами, у них были высокие шансы на победу.
Падающий Огонь и силы Чёрной Воды немедленно увеличили свой темп в сторону Города Каменного Леса.
Пробежав почти минуту, армия добралась до вершины склона на некотором расстоянии от Города Каменного Леса.
Однако, когда Падающий Огонь начал организовывать свои войска и наступать на городок, он услышал звук мощного взрыва. Лес перед ним задрожал от силы взрыва, и через мгновение огромный столб света разрушил окружающую местность. Чёрный как смоль огонь в мгновение ока пожрал ближайшие деревья, оставив после себя лишь пепел.
Когда световой столб померк, команда Падающего Огня заметила лежащего в пепле пятидесятиметрового Злого земного дракона.
Здоровье Злого земного дракона уже достигло нуля, и все его тело сгорело до черноты. Глубокие порезы покрывали все тело Злого земного дракона, некоторые были настолько глубокими, что можно было даже увидеть белые кости мифического монстра. Несколько сотен таких глубоких выемок украшали фигуру Злого земного дракона. Члены Чёрной Воды ахнули, увидев жалкое состояние этого трупа.
Световой столб также убил сотни Злых демонов и игроков. Однако это было не самое худшее. Несмотря на то, что эти игроки явно были мёртвых, их прозрачные души всё ещё занимали поле боя. Между тем, эти души были в агонии, когда чёрное пламя продолжало сжигать их.
Видя это, обычные игроки могли не понимать, что происходит, но высшие эшелоны крупных гильдий и эксперты понимали это очень хорошо. Это была атака души, и любой игрок, убитый атакой, потеряет больше, чем один уровень. Вполне вероятно, что эти игроки ещё какое-то время не смогут вернуться во Божественный Домен.
Тем временем три гигантские фигуры стояли рядом с трупом Злого земного дракона. Каждая из этих фигур была ростом тридцать метров, и все они держали в правой руке алые длинные мечи, клинки которых были окутаны черным огнем. Как только они увидели труп своей жертвы, три Бафомета разделились и бросились на ближайших Злых демонов и членов Небесного Погребения. Каждый раз, когда Бафометы размахивали мечами, десятки Злых демонов и игроков теряли свои жизни. Ни один из этих Злых демонов или игроков не мог выдержать ни одного удара от высоких демонов…
Три Бафомета были подобны Демоническим Богам, когда они убивали Злых демонов и членов Небесного Погребения. Только мифические Злые звери с половиной здоровья могли сдерживать высокого демона в течение какого-то периода времени. Однако, несмотря на то, что только один Бафомет противостоял двум оставшимся мифическим Злым зверям, последние быстро теряли здоровье. Их смерть была лишь вопросом времени.
Падающий Огонь и остальные с мрачными лицами наблюдали за этой сценой.
Три мифических высоких демона восьмидесятого уровня даже сокрушили Злых земных драконов. Перед этими монстрами игроки были ничем.
Падающий Огонь наконец понял, почему Небесное Погребение было побеждено так быстро.
"Почему Нулевое Крыло такое мощное?" – Падающий Огонь был сильно смущён, наблюдая, как три Бафомета убивают силы Небесного Погребения.
Получить одного такого мощного монстра было уже чрезвычайно трудно, но Нулевое Крыло командовало тремя из них. Даже супер-гильдии не были способны на такой подвиг.
– Члены Чёрной Воды? – Ши Фэн, стоявший на некотором расстоянии позади Бафометов, быстро заметил толпу зрителей на дальнем склоне холма. – Раз уж вы здесь, вы должны остаться здесь навсегда!
Сказав это, Ши Фэн приказал двум Бафометам атаковать армию Чёрной Воды.
Вызванные им Бафометы имели очень короткую продолжительность – пять часов. Поскольку силы Чёрной Воды уже прибыли, он не возражал против их уничтожения. К счастью, Небесное Погребение больше не представляло угрозы для Нулевого Крыла. Он мог прикончить их членов после того, как уничтожит большую угрозу – силы Чёрной Воды.
– Чёрт побери! – закричал Падающий Огонь. Наблюдая, как два Бафомета несутся к ним, Падающий Огонь мог легко догадаться, что имел в виду Ши Фэн. Он тут же скомандовал: – Призовите Волшебного Дракона! Активируйте защитный магический массив!
Согласившись с решением Падающего Огня, Цинь Муюнь уведомила игроков, ответственных за два магических массива.
Она уже видела силу Бафометов. Если бы двум из этих монстров позволили ворваться в ряды Чёрной Воды, последствия были бы невообразимы. Единственный способ остановить двух приближающихся высоких демонов – вызвать Волшебного Дракона и использовать их защитную магию.
Внезапно в небе появился колоссальный серебристый магический массив. Мгновение спустя перед армией Черной Воды появился Дракон, покрытый черной как смоль чешуей и серебряными рунами.
petsОписание монстров / мобов
[Волшебный Дракон Кланд] (верховный низший дракон, мифический)
Уровень: 75
HP: 420 000 000/420 000 000
Аура Волшебного Дракона была заметно сильнее, чем у обычных мифических монстров; в принципе, она могла соперничать с мифическим архаичным видом того же уровня. Злые земные драконы восьмидесятого уровня просто не могли сравниться с этим монстром. Именно поэтому Падающий Огонь был уверен в захвате Города Каменного Леса, несмотря на поражение Небесного Погребения.
Когда Волшебный Дракон присоединился к полю боя, 100 игроков в армии Черной Воды рассредоточились по краям армии, прежде чем активировать оборонительный магический массив. Затем образовался магический барьер, окутавший армию.
Через мгновение после того, как армия Черной Воды развернула свои наступательные и оборонительные меры, два Бафомета достигли армии, как мощный шторм.
Затем один из двух Бафометов подпрыгнул в воздух, превратившись в размытое пятно перед Волшебным Драконом. Затем высокий демон взмахнул своим алым длинным мечом, и оружие разорвало пространство, когда оно двинулось вниз к голове верховного низшего дракона.
Хотя Кланд попытался блокировать атаку одним из своих когтей, он был отбит в тот момент, когда его коготь встретился с пылающим алым длинным мечом. Затем алый длинный меч врезался в голову Волшебного Дракона и швырнул его прямо на землю, в результате чего в земле внизу образовался огромный кратер.
Тем временем другой Бафомет появился перед защитным магическим массивом Чёрной Воды. Когда высокий демон поднял свой длинный меч, черные как смоль языки пламени вспыхнули вдоль клинка.
Как и приказал Бафомет, на магический барьер Чёрной Воды опустился бушующий столб черного огня. Когда пламя встретилось с барьером, атака образовала массивный разрез поперек него. Мелкие, похожие на паутину трещины начали расползаться вокруг разреза, ползая по всему магическому барьеру…
В густом лесу на некотором расстоянии от Города Каменного Леса.
По приказу Одинокого Погребения члены Небесного Погребения рассеялись и побежали в лес. Поступая таким образом, многие члены гильдии спаслись бы, сохранив свои жизни. Члены Нулевого Крыла могли действовать только в пределах защитного магического массива типа движения, и только три Бафомета были действительно способны преследовать их.
– Хм? Почему люди Чёрной Воды здесь? – Туман Рассвета, которая маневрировала вокруг леса, была сбита с толку, увидев группу Падающего Огня на дальнем склоне холма. – Они что, с ума сошли?! Они действительно пришли!
Она ясно приказала Чёрной Воде не приходить и перегруппироваться у выхода из барьера. У них был бы единственный шанс против Нулевого Крыла, если бы они объединили свои силы.
– Глупо! Совершенно глупо! Как может Чёрная Вода нанимать таких дураков?! – Одинокое Погребение не мог не выругаться вслух, когда увидел вдалеке фигуру Падающего Огня.
Он уже почувствовал вкус истинной силы Нулевого Крыла. Он надеялся перегруппироваться с армией Чёрной Воды и армией Злых демонов, охраняющих выход из барьера, прежде чем возобновить битву с его ненавистным врагом.
Однако глупцы из Чёрной Воды отказались прислушаться к его советам и продолжили путь к полю боя. Если Нулевое Крыло уничтожит силы Чёрной Воды сейчас, эта война будет окончена. Небесное Погребение потеряло бы всякую надежду захватить Город Каменного Леса.
Прежде чем Одинокое Погребение смог связаться с Падающим Огнем и потребовать объяснений от глупого Элементалиста, он заметил, что два неистовых Бафомета покинули поле боя и направились прямо к склону холма, на котором расположилась армия Чёрной Воды. Увидев это, он впал в полное отчаяние.
Тем не менее прежде чем два Бафомета достигли армии Чёрной Воды, мифический Волшебный Дракон спустился с неба. Несмотря на такое огромное расстояние между ним и верховным низшим драконом, Одинокое Погребение мог чувствовать ужасное давление, которое испускал монстр, и он не мог не содрогнуться. Слой за слоем полупрозрачный магический барьер окутывал всю армию Чёрной Воды. В мгновение ока для защиты армии образовался тройной барьер. С первого взгляда можно было легко сказать, что тройной барьер был продуктом высокого уровня защитной магии.
– Лидер гильдии, на этот раз Чёрная Вода, похоже, серьёзно относится к Нулевому Крылу. Они даже использовали два своих козыря. Исходя из нашей информации, эти два магических массива были наградами, полученными Чёрной Водой после завершения эпического основного сюжетного квеста. Гильдии пришлось потратить много ресурсов и сил, чтобы завершить его, – сказала Туман Рассвета, немного удивлённая, увидев два магических массива, которые образовались вокруг сил Чёрной Воды. – Вызванный Волшебный Дракон должен иметь силу, чтобы соперничать с мифическим архаичным видом того же уровня, а защитный магический массив является продвинутым магическим массивом. Он может с лёгкостью блокировать даже атаки четвёртого порядка. С этими двумя козырями у нас есть шанс выстоять против Нулевого Крыла.
Некоторые из высших эшелонов Небесного Погребения вздохнули с облегчением, услышав объяснение Тумана Рассвета.
Глаза Одинокого Погребения сияли радостью.
Если бы у них был архаичный вид мифического ранга на их стороне, чтобы сражаться с их силами и двумя оставшимися Злыми земными драконами, они могли бы держать Нулевое Крыло в страхе довольно долго. Как только прибудет другая армия Злых демонов, возможно, даже удастся подавить трёх Бафометов.
Более того, Бафометы некоторое время не смогут противостоять армиям из-за продвинутого защитного магического массива, чтобы защитить их. Затем они могли использовать эту возможность для бомбардировки защитного магического массива Нулевого Крыла восемью Катапультами Чёрной Воды. Защитный магический массив Нулевого Крыла против них долго не продержится.
Пока Одинокое Погребение готовился отдать приказ своим рассеянным силам перегруппироваться с Чёрной Водой, произошло нечто невероятное. Один из двух Бафометов, напавших на армию Чёрной Воды, одним ударом отправил Волшебного Дракона семьдесят пятого уровня мордой вниз на землю. Тем временем другой Бафомет нанёс мощный удар по защитному магическому массиву Чёрной Воды. Хотя тройной барьер не упал, трещины оплели весь барьер. На мгновение мир, казалось, погрузился в тишину.
– Как это возможно?
Даже Падающий Огонь и его товарищи из Чёрной Воды были ошеломлены, не говоря уже об Одиноком Погребении и его высших эшелонах. Их глаза выпучились, когда они уставились на повреждения.
Чудовище, которое соперничало с мифическим архаичным видом, было брошено мордой вниз на землю. Мифический архаичный вид был практически непобедим для нынешних игроков.
Однако не это потрясло их больше всего. Способность Бафомета так сильно повредить барьер продвинутого защитного магического массива одной атакой была невероятна. Падающий Огонь и другие члены Чёрной Воды даже задавались вопросом, не обманула ли их система, наградив какой-то дешёвой подделкой…
Чего Падающий Огонь и другие не знали, так это того, что высокий демон – это демон с благородным происхождением. Высокие Демоны были сродни императорам среди Демонов, и их жизненные рейтинги были даже выше, чем у архаичных видов. Только Драконы и свирепые звери могли надеяться на победу над высоким демоном. Кроме того, Бафометы Ши Фэна были усилены Библией Тьмы. Их сила была намного выше, чем у мифического Волшебного Дракона, и в лобовом столкновении было вполне естественно, что Волшебный Дракон Кланд проиграл.
Продвинутый защитный магический массив действительно был способен блокировать обычную атаку четвертого порядка, но атака, которую использовал Бафомет, была навыком табу четвертого порядка. Включая Библию Тьмы, навык табу четвертого порядка мог соперничать с атакой пятого порядка, которая уже была далеко за пределами предела выносливости защитного магического массива.
"Он не сломан? Какой мощный защитный магический массив", – Ши Фэн был слегка удивлен, наблюдая за тем, как защитный магический массив Чёрной Воды медленно восстанавливается. Он никогда не думал, что Чёрная Вода может приобрести такой мощный продвинутый магический массив.
Однако Падающий Огонь и его спутники были по-настоящему потрясены.
Мало того, что атака Бафомета серьезно повредила их защитный магический массив, но игроки, поддерживающие магический массив, также потеряли одну треть своих запасов маны…
В отличие от защитного магического массива типа движения Нулевого Крыла, который управлялся машиной, свой магический массив должны были поддерживать их игроки. Следовательно, энергия, необходимая для починки и поддержания массива, поступала от маны игроков. Если хотя бы у одного из этих игроков закончится мана, магический массив перестанет работать и исчезнет. Игроки могли полагаться только на зелья Восстановления маны, чтобы пополнить свои запасы маны. Однако зелья Восстановления маны имели значительно более длительный откат, и они восстанавливали лишь небольшое количество маны.
Тем временем, увидев, что его первая атака провалилась, Бафомет, атакующий оборонительный магический массив, быстро продолжил с другим навыком четвёртого порядка.
Хотя этот навык не мог сравниться с навыком табу четвёртого порядка, он всё же высасывал значительное количество маны из игроков, поддерживающих магический массив.
Тем временем другой Бафомет продолжал бомбардировать Волшебного Дракона, отталкивая его назад и срывая с монстра один болезненный крик за другим.
В этот момент Падающий Огонь вырвался из оцепенения и поспешно скомандовал:
– Стреляйте из Катапульт!
Игроки, управлявшие Катапультами, немедленно прицелились и выстрелили в Бафомета, атакующего их магический барьер.
Катапульты были чрезвычайно мощными, и с обычными боеприпасами их атаки имели силу ударов четвертого порядка. Если бы они были заряжены специальными боеприпасами, то атаки боевого оружия достигли бы пика четвертого порядка. Эти атаки могли даже сильно ранить мифических монстров, и их единственным недостатком было их долгое, двухминутное восстановление.
Внезапно восемь гигантских пылающих валунов полетели в сторону Бафомета, атакующего защитный магический массив.
Как раз перед тем, как один из пылающих валунов, украшенный божественными рунами, ударил высокого демона, последний слегка взмахнул своим алым длинным мечом.
Бум!
В тот момент, когда острие клинка встретилось с пылающим валуном, Бафомет был вынужден сделать три шага назад, так как над его головой появился урон свыше ста тысяч. Однако столкновение не привело к каким-либо негативным последствиям, таким как временное оцепенение. Вслед за этим Бафомет быстро взмахнул своим длинным мечом, чтобы поразить остальные приближающиеся валуны, один за другим. Каждый раз, когда он блокировал атаку, он был вынужден отступать на несколько шагов, и Бафомет стабилизировался только после того, как сделал несколько десятков шагов назад.
– Как может монстр быть таким мощным? – сердце Падающего Огня сжалось от сожаления, когда он увидел, что Бафомет потерял чуть больше одного миллиона НР после получения всех восьми атак. Почему он так глупо бросился сюда?
Прежде чем Падающий Огонь успел вырваться из оцепенения, нацеленный Бафомет двинулся вперёд и снова атаковал защитный магический массив. Игроки, поддерживающие магический массив, продолжали терять ману, и хотя Падающий Огонь и его игроки пытались контратаковать, высокий демон просто отмахивался от их атак.
– Отступаем! Отступайте вместе с магическим массивом! Мы больше не можем здесь оставаться! – Падающий Огонь тревожно кричал, выражение его лица было мрачным.
Хотя ему было неприятно это признавать, даже дурак мог бы сказать, что их ждёт только смерть, если они продолжат эту битву. Их самым мудрым вариантом было быстрое отступление, пока защитный магический массив ещё стоял. Хотя перемещение магического массива значительно истощило бы его энергию, это было лучше, чем стоять здесь и ничего не делать.
– Даже не думайте, что сможете так легко сбежать! – когда Ши Фэн увидел, что армия Чёрной Воды начала отступать, он немедленно приказал Анне использовать Призыв Ангела.
Мгновение спустя на поле битвы спустилась Валькирия с крыльями из белых перьев. Жизненный рейтинг Валькирии был даже выше, чем у высокого демона, но сколько силы могла проявить вызванная Валькирия, в значительной степени зависело от основных атрибутов Анны.
К счастью, Анна уже активировала Силу Инь-Ян, что позволило боевой мощи Валькирии достичь невиданной ранее высоты.
Две пары крыльев Валькирии слегка вздрогнули, прежде чем она исчезла с того места, где стояла. Секунду спустя она снова появилась перед армией Черной Воды, излучая ужасающую ауру, которая была даже сильнее, чем у двух Бафометов.
Внезапно в руке Валькирии возникло Копьё грома, прежде чем она швырнула его в магический барьер Чёрной Воды.
Пэн! Пэн! Пэн!
Три чётких звука эхом разнеслись по лесу, когда в трёх несравненно мощных защитных барьерах образовалась дыра. Затем копьё ударило одного из игроков, поддерживавших массив, прежде чем взорваться.
Бум!
Бесчисленные дуги золотых молний рассыпались, пожирая всё на своём пути. Все игроки, которых коснулась эта молния, мгновенно испарялись.
Всего одной атакой Валькирия убила более пятисот членов Чёрной Воды. Между тем, продвинутый защитный магический массив больше не мог работать, поскольку он потерял одного из своих операторов, и начал исчезать.
При виде Валькирии перед собой лицо Падающего Огня стало более серьёзным, чем когда-либо прежде.
Когда Одинокое Погребение и другие члены Небесного Погребения увидели это из леса, в их глазах вспыхнул ужас.
Одним ударом Валькирия уничтожила продвинутый защитный магический массив, который мог остановить даже атаки мифического монстра…
Когда тройной барьер, созданный продвинутым защитным магическим массивом Чёрной Воды, начал исчезать, члены различных крупных держав, наблюдавшие за битвой через Магические зеркала воды, выразили свой шок и ужас.
Три Бафомета, которых вызвал Ши Фэн, были невероятно сильны.
Но даже одна из их мощных атак не пробила только внешний барьер защитного магического массива. С другой стороны, Валькирия уничтожила весь защитный магический массив одним ударом.
Если бы Валькирии были использованы для осады городка гильдии или города… Одна только мысль об этом заставляла их содрогаться.
Вполне возможно, что Валькирии понадобится только одна атака, чтобы сломить защитный магический массив городка.
– Да сколько же секретов скрывает Нулевое Крыло? – Одинокое Погребение был почти травмирован, наблюдая, как разрушается защитный магический массив Чёрной Воды.
Бесчисленные гильдии мечтали о том, чтобы обладать силой, способной уничтожить защитную магию города.
В конце концов, разрушение защитного магического массива города было самой важной частью попытки захватить город.
Когда Ши Фэн уничтожил защитные магические системы Города Древних Скал, он списал это на то, что человек нашёл какое-то драгоценное сокровище, а такое сокровище имело бы только ограниченное применение. Как только количество использований будет исчерпано, сокровище исчезнет.
Тем не менее Ши Фэн повторил этот подвиг с вызванной Валькирией, которую контролировал один из его личных стражей. Это имело совершенно иной смысл, чем призыв такой силы с помощью расходного материала. Валькирия была вызвана с помощью навыка, который означал, что Нулевое Крыло может вызывать монстра бесконечно, ограничиваясь только временем перезарядки навыка.
"Конечно же, эта Валькирия действительно могущественна", – тот факт, что Валькирия уничтожила продвинутый защитный магический массив, удивил даже Ши Фэна.
Тем не менее он сомневался, что Валькирия сможет уничтожить оборонительную магию города; по крайней мере, ей нужно будет использовать более одной атаки. Продвинутый защитный магический массив, который игроки должны были поддерживать, и защитный магический массив города были двумя очень разными вещами. Защитный магический массив, поддерживаемый игроком, имел преимущество в виде того, что он мог быть развернут в любой момент времени. Однако его недостатки были очевидны. Во-первых, существовала проблема потребления маны. Во-вторых, игрокам, поддерживающим магический массив, не должно причиняться никакого вреда. Иначе магический массив рассыпался бы.
Хотя мощная атака Валькирии пробила дыру в защитном магическом массиве Чёрной Воды, она не смогла полностью уничтожить магический массив. Атака просто высосала значительное количество маны из поддерживающих игроков. Атака разрушила барьер только потому, что убила нескольких игроков, поддерживавших его.
С защитной магией города такого не случится. В лучшем случае, атака Валькирия истощит часть энергии магического массива.
Между тем, поскольку армия Чёрной Воды потеряла защиту своего защитного магического массива, у нее не было никакой возможности справиться с высоким демоном перед ними. Каждый раз, когда Бафомет взмахивал своим багровым длинным мечом, он пожинал жизни более чем сотни игроков. После того как игроки умирали, Огонь души Бафомета продолжал сжигать их Бессмертные Души.
В мгновение ока Бафомет убил более тысячи игроков.
Сердце Падающего Огня обливалось кровью, когда он видел это. Чёрная Вода отправила двадцать тысяч игроков, чтобы захватить Город Каменного Леса, шесть тысяч из которых были экспертами гильдии. Одно дело, если эти эксперты просто умрут, но если их Бессмертные Души будут повреждены, они не смогут войти во Божественный Домен в течение нескольких дней. Это было бы огромной потерей для гильдии.
Не имея лучшего выбора, Падающий Огонь мог только последовать примеру Небесного Погребения и приказать отступить, приказав своим людям рассеяться. Только один Бафомет нацелился на них, и даже если высокий демон был очень быстр, он мог убить только ограниченное количество игроков, если все разбегутся в разные стороны.
Увидев это, Ши Фэн усмехнулся и махнул рукой.
Внезапно сотни Миниатюрных баллист запустили свои Взрывающиеся стрелы в членов Чёрной Воды, каждая стрела содержала силу на пике второго порядка. Когда члены Чёрной Воды увидели, как на них обрушился град стрел, они почувствовали, как у них волосы встали дыбом.
После серии взрывов склон холма превратился в бесплодную пустошь, покрытую маленькими кратерами и выжженной землёй.
Хотя члены Чёрной Воды отреагировали на залп очень быстро, более двух тысяч игроков погибли в первой волне стрел. Эффект Миниатюрных баллист был поразительным.
Наблюдая, как залп за залпом Взрывающихся стрел сыплется на его силы, Падающий Огонь бросил леденящий взгляд на Ши Фэна, и побежал.
Его войска понесли трагические потери. Несмотря на непрекращающуюся бомбардировку нескольких сотен Миниатюрных баллист и преследование высокого демона, он был бы счастлив покинуть это поле боя с менее чем половиной своей первоначальной армии, если бы они вообще спаслись.
Силы Небесного Погребения и Чёрной Воды продолжали рассеиваться, пробегая весь путь к единственному выходу из запечатывающего барьера. Естественно, Ши Фэн приказал своим членам гильдии преследовать две гильдии, оставляя за собой выжженную землю и трупы.
Наблюдая, как члены Нулевого Крыла безжалостно преследуют сотни тысяч игроков, толпа в Городе Каменного Леса была ошеломлена.
Безжалостно!
Нулевое Крыло было совершенно безжалостно!
Такова была оценка толпой Нулевого Крыла. Обычно, после того как одна сторона выигрывала войну гильдий, она преследовала своего врага только в течение десяти или около того минут, если хотела использовать свою победу. Преследование вражеских игроков дольше этого времени могло привести к ненужным потерям, но Нулевое Крыло бежало за членами Небесного Погребения и Чёрной Воды более получаса, преследуя силы двух гильдий до выхода из запечатывающего барьера.
В конце концов, Нулевое Крыло уничтожило всех мифических Злых демонов и мифических Злых зверей, которых Небесное Погребение отправило в Каменные Горы. Гильдия не пощадила даже мифических монстров, охранявших выход из запечатывающего барьера. Все Злые демоны выше ранга лорда также были уничтожены. Между тем, Нулевое Крыло понесло нулевые потери на протяжении всего этого сражения.
Если бы они рассказали другим игрокам об этой битве, те, скорее всего, решили бы, что они либо шутят, либо хвастаются.
Однако такая чудесная битва действительно произошла перед ними.
Три Бафомета охраняли выход из барьера, закрывающего Каменные Горы, не давая никому покинуть карту. Любой игрок или Злой демон, который пытался приблизиться к выходу, был убит или отправлен в полет. Никто не мог пройти мимо этих высоких демонов.
– Чёрное Пламя! Не заходи слишком далеко! – Одинокое Погребение взревел, когда он сердито посмотрел на Ши Фэна, который стоял внутри защитного магического массива типа движения Нулевого Крыла.
Выход из запечатывающего барьера был не особенно большим. Обычно десяти или около того Злых демонов было достаточно, чтобы полностью блокировать его. Бафометы с их гигантскими корпусами легко охраняли выход, и с их невероятной силой у сил Небесного Погребения и Чёрной Воды не было никакой надежды покинуть Каменные Горы. Их войскам оставалось только наблюдать, как медленно приближаются Миниатюрные баллисты Нулевого Крыла.
– Чёрное Пламя, мы проиграли. Мы уже решили отступить от Каменных Гор. Пытаясь уничтожить нас всех, ты намерен сражаться с Чёрной Водой до самого конца? – потребовал Падающий Огонь, глядя на Ши Фэна.
– Заходим слишком далеко? – Ши Фэн ответил безразличным тоном: – Мало того, что ваши две гильдии работали вместе, чтобы нацелиться на Нулевое Крыло раз за разом, но вы окружили Каменные Горы барьером, чтобы убивать наших членов, пока они не достигнут нулевого уровня. Разве вы не считали, что ваши действия были немного чрезмерными? Если я так легко спущу вас с крючка сегодня, что подумают другие гильдии о Нулевом Крыле? Так что, я приглашаю всех вас остаться с нами!
Сказав это, Ши Фэн махнул рукой, и сотни Взрывающихся стрел дождем обрушились на оставшихся членов Небесного Погребения и Чёрной Воды.
Бум! Бум! Бум!
Серия взрывов эхом разнеслась по всей долине. Не имея сил сопротивляться, члены Небесного Погребения и Черной Воды могли только бежать и разбегаться.
– Хорошо! Очень хорошо! Чёрное Пламя, ты вынудил меня сделать это! – Одинокое Погребение впало в безумие, наблюдая, как один из экспертов и элит его гильдии умирает за другим. – Поскольку Небесному Погребению конец, Огненная Кровь, взорви магический массив злой энергии Императора Зверей! Я хочу, чтобы карта стала кладбищем! Мы утащим Нулевое Крыло с собой в ад!
Вскоре после того, как Одинокое Погребение издал команду, над Каменными Горами начали появляться руны. Злая энергия внутри карты пришла в неистовство, собравшись в массиве, который ранее построил Император Зверей. Земля задрожала, когда ужасающая сила сконцентрировалась. Казалось, что в Каменные Горы пришёл Армагеддон.
– Сумасшедший! – Падающий Огонь выругался, когда услышал безумный план Одинокого Погребения.
Этот человек и его затащит в ад!
Из-за такого поворота событий у членов Нулевого Крыла было мрачное выражение лиц.
Все они чувствовали, как ужасающая сила концентрируется в гигантском магическом массиве у выхода из запечатывающего барьера. Если магический массив взорвется, последствия будут ужасными.
– Умри! – Одинокое Погребение начал безумно хохотать, увидев страх на лицах членов Нулевого Крыла.
Как только магический массив будет установлен и сдетонирует, он превратит всё в радиусе пяти тысяч метров в страну мёртвых. Более того, злая энергия испортит души игроков после того, как они погибнут во взрыве. Даже если некоторые игроки выживут, злая энергия будет загрязнять их существо, и они будут страдать от ослабленного состояния. Игроки, которые умрут, также будут страдать от ослабленного состояния. Это ослабленное состояние будет достаточно долго ослабевать, если только игроки не удалят злую энергию из своих тел, что займёт значительное количество времени.
Внезапно в воздухе появилась фигура. Это был не кто иной, как Ши Фэн, который использовал свиток Вспышки. Оказавшись в воздухе, Ши Фэн направил Убивающий Луч на магический массив, собирающий злую энергию. Затем образовался непроглядно-чёрный барьер, окутывающий массив и постепенно рассеивающий собирающуюся ману и злую энергию.
Домен запрета!
Без поддержки внешней маны магический массив не мог сдетонировать.
– Не думай, что ты можешь так легко умереть, стоя передо мной! – Ши Фэн зарычал, когда он бросился в наполненный злой энергией магический массив.
Злая энергия была невероятно токсична для обычных игроков, и в высоких концентрациях она могла даже убить игроков при контакте.
Тем не менее в тот момент, когда Ши Фэн вошёл в диапазон магического массива, он активировал Абсолютный домен, став невосприимчивым ко всем формам повреждения.
После того, как он ступил в диапазон магического массива, золотые, божественные руны, окружающие Ши Фэна, начали потрескивать, поскольку они отбивались от окружающей коррозии злой энергии.
"Какая мощная злая энергия!" – Ши Фэн не мог сдержать удивления, когда заметил, что Злые силы начинают разъедать божественные руны.
Его Абсолютный домен мог остановить даже атаки мифических монстров четвертого порядка, но злая энергия этого магического массива медленно, но верно разъедала навык. Сила концентрированной злой энергии здесь почти имела силу заклинания пятого порядка.
Даже обычные мифические монстры не осмелились бы приблизиться к этому магическому массиву с такой силой. Только Злые звери и Злые демоны имели в нем хоть какую-то надежду на выживание.
Коррозия злой энергии увеличивалась с течением времени. Не смея больше терять времени, Ши Фэн бросился к центру магического массива и рубанул по посоху одним из своих клинков.
Взрыв громового пламени!
Бум!
Когда молния и огонь столкнулись со своей целью, посох, воткнутый в землю, разлетелся вдребезги, оставив после себя только тёмно-серый кристалл, покрытый пурпурно-золотыми рунами.
Когда ядро магического массива разлетелось на части, сам магический массив начал исчезать.
Вслед за этим до ушей Ши Фэна донёсся звук системного уведомления.
Система: Поздравляем! Вы успешно уничтожили запечатывающий магический массив Злого Бога и остановили проход злой энергии от открытия. Награждение 100 очков репутации человечества и 10 000 очков заслуг Храма Бога Войны.
Ши Фэн был слегка удивлён, когда услышал системное уведомление.
Он никогда не ожидал, что заработает сто очков репутации Человечества и десять тысяч очков заслуг Храма Бога Войны за простое уничтожение магического массива.
Очки заслуг Храма Бога Войны были чрезвычайно ценны. Имея четыре тысячи очков, в Храме можно было купить обычный эпический предмет.
Тем не менее, Ши Фэн не сильно об этом размышлял, схватив рунический кристалл и бросившись прочь от магического массива.
Хотя магический массив уже был уничтожен, зло, которое он собрал, всё ещё оставалось в этом районе. После того, как злая энергия проест защиту Абсолютного домена, даже такой игрок второго порядка, как он, не сможет пережить концентрированную энергию.
Тем временем за пределами магического массива Одинокое Погребение, который действительно сошёл с ума, был ошеломлён, когда заметил, что магический массив исчез. Огненная Кровь, который управлял Злыми демонами из скрытого места, тоже разинул рот от шока.
– Как это возможно? – с лица Огненной Крови сошла краска, когда он заметил, что собранная злая энергия в магическом массиве постепенно рассеивается. – Он действительно игрок?
Запечатывающий магический массив, который Император Зверей использовал, чтобы установить ловушку в Каменных Горах, был экстраординарным. Злая энергия внутри массива стала настолько плотной после жертвоприношения четырёхсот тысяч игроков, что даже Апостол Злого Бога, такой как Огненная Кровь, не осмеливался войти в его диапазон. Любой игрок, не принадлежащий к Храму Злого Бога, сам решит свою судьбу, если приблизится к магическому массиву.
Тем не менее Ши Фэн не только выжил внутри него, но и уничтожил магический массив.
Хотя навык тишины, который использовал Ши Фэн, предотвратил детонацию магического массива, это было только временно. Как только действие навыка тишины закончится, Огненная Кровь просто сможет снова взорвать магический массив и превратить эту карту в кладбище.
Однако теперь, когда магический массив был уничтожен, это было невозможно.
Из-за разрушения магического массива барьер над картой Каменных Гор был снят. В результате на глазах у всех игроков вернулось голубое небо. Вновь стало возможным общение с внешним миром.
– Печать снята?
– Как это возможно? Небесное Погребение победили?
– Быстро! Сообщите начальству!
Члены различных крупных гильдий, которые были размещены за пределами барьера, были удивлены, когда черный как смоль магический барьер вокруг регионального подземелья внезапно исчез. Они немедленно связались со своим начальством.
Однако прежде чем они успели доложить о ситуации, большое количество игроков выскочило с другого конца долины в таком ужасе, как будто они только что увидели привидение. Эти бегущие игроки носили либо эмблему Небесного Погребения, либо эмблему Чёрной Воды.
Мгновение спустя ещё одна большая группа игроков выскочила из Каменных Гор. Хотя во второй группе было меньше игроков, чем в первой, импульс второй группы был внушительным. Эти игроки яростно охотились за бегущими членами Небесного Погребения и Чёрной Воды.
– Что происходит? Почему члены Нулевого Крыла преследуют членов Небесного Погребения и Чёрной Воды? Разве не должно быть наоборот?
– Небесное Погребение и Чёрная Вода проиграли?
– Это ведь невозможно, так же? Эти две гильдии прислали так много игроков, и у них была помощь их армии Злых демонов. Как они могли проиграть?
Зрители никогда даже не рассматривали возможность того, что Нулевое Крыло победит Небесное Погребение и Чёрную Воду. Армия Злых демонов была слишком сильна; это была не та сила, которую нынешние игроки могли бы одолеть. Кроме того, Небесное Погребение и Чёрная Вода намного превосходили численностью Нулевое Крыло. Для этих двух гильдий захватить Город Каменного Леса было бы проще простого. Как они могли в конечном итоге бежать от Нулевого Крыла? Более того, члены Небесного Погребения и Чёрной Воды бежали с таким отчаянием.
Прежде чем эти игроки смогли придумать правильное объяснение, три тридцатиметровых гуманоидных монстра выскочили из долины. Каждый из этих гуманоидных монстров излучал ужасающую ауру, и когда они покинули долину, они погнались за игроками Небесного Погребения и Чёрной Воды. Каждый раз, когда они размахивали своими алыми длинными мечами, они забирали жизни десятков или даже сотен игроков. Никто не мог остановить неистовство трёх монстров, когда крики эхом разнеслись по всей долине.
Когда зрители внимательнее присмотрелись к статистике Бафометов, они невольно вздрогнули и ахнули.
Мифические монстры!
Однако, прежде чем они смогли оправиться от шока, они заметили полупрозрачные фигуры, парящие над трупами игроков. Чёрный как смоль огонь сжигал эти полупрозрачные фигуры, и чувство ужаса переполняло зрителей.
Обычные игроки могли не заметить этого феномена, но игроки гильдий, подобные им, не были незнакомы с этой сценой. Очевидно, Бафометы использовали атаки души, и любые игроки, которых они убивали этой атакой, пострадали бы больше, чем просто потеря одного уровня.
Между тем, этих монстров было трое…
– Быстро! Доложите об этом вышестоящим! – закричали некоторые из быстро отреагировавших игроков.
Весть о том, что барьер вокруг Каменных Гор спал, быстро распространилась по различным крупным гильдиям Королевства Звёзд и Луны. И это была не единственная новость, которую они получили. В почтовые ящики верхних эшелонов также попали боевые видеозаписи божественного боя, произошедшего за пределами Города Каменного Леса.
Эти видео ясно показывали полное развитие войны между Нулевым Крылом и Небесным Погребением.
Несмотря на опыт этих высших эшелонов в многочисленных полевых сражениях, командных боях и даже войнах гильдий, когда они наблюдали за боем за пределами Города Каменного Леса, они не могли не быть ошеломлены.
Наблюдать за тем, как Ши Фэн сопротивляется военному оружию Небесного Погребения, было особенно умопомрачительно. Ни один игрок никогда не делал ничего подобного, но Ши Фэн достиг этого без особых усилий. Сила и защита, которые он демонстрировал, были просто неслыханными.
Кроме того, высшие эшелоны гильдий наблюдали, как три Бафомета уничтожили мифического Злого демона и четырёх мифических Злых зверей, а крупномасштабные разрушительные заклинания третьего и четвертого порядка падали на поле боя одно за другим. Зрелище нескольких сотен Миниатюрных баллист, выпускающих свои стрелы как одна, тоже было впечатляющим.
В целом, битва полностью изменила местность за пределами Города Каменного Леса. Эксперты гильдии были не более чем муравьями в битве, неспособными что-либо сделать.
* * *
В Резиденции Звёздного Альянса в Городе Звёзд и Луны.
– Значит, Небесное Погребение потерпело поражение? – Галактика Прошлого показал горькую улыбку, когда получил известие о победе Нулевого Крыла. – Теперь никто в Королевстве Звёзд и Луны не сможет остановить Нулевое Крыло.
– Лидер гильдии, ты с самого начала предсказывал, что Небесное Погребение проиграет? – с любопытством спросила Пурпурный Глаз. Судя по тону Галактики Прошлого, он не казался удивлённым исходом этой войны.
– Нет, я не знал, но у меня было чувство, что Нулевое Крыло не проиграет. Гильдия совершила много чудес с момента своего основания, и нет ничего удивительного в том, что гильдия совершила ещё одно, – сказал Галактика Прошлого, качая головой. – Однако производительность Нулевого Крыла на этот раз превзошла даже мои ожидания. Несмотря на то, что оно столкнулось с такой мощной силой, оно всё равно так легко победило, даже убив более двухсот тысяч членов Небесного Погребения и пятнадцать тысяч игроков из Чёрной Воды...
* * *
Различные сверхдержавы, следившие за войной между двумя гильдиями, были потрясены, когда узнали о ее исходе.
– Нулевое Крыло! У них всё ещё был такой козырь? Неудивительно, что гильдия отвергла наше добросердечное предложение, – Юань Тесинь побледнел, наблюдая за тремя Бафометами на видео перед собой.
Высокие демоны!
Он только читал об этом типе демонов в библиотеках, которые посещал. Высокие демоны были императорами среди демонов. Их Жизненные рейтинги были даже выше, чем у архаичных видов, но Нулевое Крыло вызвало трёх высоких демонов. Вполне естественно, что Небесное Погребение проиграло.
* * *
После этой войны различные крупные державы Королевства Звезд и Луны, а также те, кто действовал в тайне в пределах королевства, поняли, что Нулевое Крыло выросло из своего статуса неоперившейся гильдии. Теперь развитие Нулевого Крыла в Королевстве Звезд и Луны было поистине неудержимо. Гильдия доказала свою состоятельность, вступив в ряды различных сверхдержав и соревнуясь за гегемонию в Божественном Домене.
* * *
Ши Фэн вернулся в Город Белой Реки с добычей, которую он получил от мифических Злых демонов и мифических Злых зверей. Он не остался в Каменных Горах, чтобы участвовать в чистке. Основные силы Небесного Погребения были уже уничтожены, и Чёрная Вода потеряла более восьмидесяти процентов отправленных экспертов. И многих из них забрал Огонь души Бафометов. Как только воскресшие и смогут снова войти в игру, они будут существенно искалечены на значительное время. С сегодняшнего дня ни одна из этих двух гильдий не добьется успеха в Королевстве Звёзд и Луны. На самом деле, Небесное Погребение вообще может даже иметь проблемы с продолжением игры.
Вернувшись в Город Белой Реки, Ши Фэн забрал свою последнюю награду, просматривая предметы сияющими глазами. Особенно, когда его взгляд упал на темно-серый кристалл, покрытый рунами.
Когда он поднял кристалл раньше, он всё ещё был окружён плотной злой энергией. У него не было времени как следует осмотреть свой урожай. Теперь, однако, он чувствовал, насколько пугающим на самом деле был этот тёмно-серый рунический кристалл. Концентрированная энергия внутри была поразительной, даже превосходя ману в Кристаллах Семи Светил. Сравнивать энергетические уровни Кристалла Семи Светил с этим тёмно-серым кристаллом было всё равно, что сравнивать пламя свечи с лесным пожаром. Казалось, что в этом единственном кристалле заключена сила целого мира.
– Что это за штука? – с любопытством пробормотал Ши Фэн, осматривая предмет.
Когда Ши Фэн попытался исследовать тёмно-серый кристалл, результат, который он получил, был просто кучей "Неизвестно". На самом деле, он даже не знал названия кристалла.
"Его нельзя проверить?" – Ши Фэн стал ещё более любопытным, получив этот результат. Он немедленно активировал Всеведущие глаза и оценил кристалл.
Помимо оружия и снаряжения, случаи, когда предмет не мог быть проверен, были редкими. В таких редких случаях причиной такого исхода было либо пугающее происхождение, либо повреждение, не подлежащее восстановлению.
После того, как Ши Фэн активировал Всеведущие глаза и использовал их на тёмно-сером кристалле, перед ним появилась шкала загрузки.
"Двадцать две секунды?! Какой удивительный предмет!" – глаза Ши Фэна загорелись возбуждением, когда он увидел время, необходимое для оценки кристалла.
Обычно даже эпическим предметам требовалось всего около дюжины секунд для их оценки. Раз кристаллу перед ним понадобилось двадцать две секунды, это доказывало, что кристалл был гораздо более ценным, чем даже эпические предметы.
Однако, поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн счёл это разумным. Предмет, способный служить ядром магического массива, который запечатал все Каменные Горы, естественно, не мог быть обычным предметом. Даже защитные магические массивы, используемые для защиты городков, требовали чрезвычайно мощного источника энергии. Барьер, который мог бы запечатать карту размером с Каменные Горы, потребовал бы чрезвычайно пугающего количества энергии.
Наконец, по прошествии двадцати двух секунд атрибутивная панель темно-серого кристалла больше не была заполнена "Неизвестным".
badgeОписание предмета
[Глаз Злого Бога]
Это предмет, созданный Злым Богом для конкретной цели – открыть путь через барьер мира. Внутри Глаза Злого Бога находится запечатанный Миниатюрный мир. Глаз Злого Бога может быть использован как канал передачи силы всего Миниатюрного мира во внешний мир. Однако, поскольку преобразовательное снаряжение было повреждено, Глаз Злого Бога больше не способен поставлять какую-либо энергию во внешний мир.
"Внутри этой штуки есть Миниатюрный мир? Небесное Погребение действительно великодушно, чтобы использовать такое сокровище, чтобы запечатать Каменные Горы", – Ши Фэн был ошеломлён, прочитав предисловие Ока Злого Бога.
Неудивительно, что он не смог осмотреть этот предмет раньше. Для него было вполне естественно не иметь возможности проверить информацию о Миниатюрном мире с помощью обычных средств.
Насколько Ши Фэн знал, Миниатюрные миры были чрезвычайно редки в Божественном Домене. Только Древние Боги могли создавать предметы с запечатанными в них Миниатюрными мирами. Между тем предметы, содержащие Миниатюрные миры, обладали необычайной силой.
Более того, если игроки контролировали предмет, содержащий Миниатюрный мир, они могли войти в этот Миниатюрный мир в любое время, когда захотят.
Хотя Миниатюрные миры не могли сравниться с Иными Мирами по размеру, они были примерно похожи. Однако владельцы Миниатюрных миров имели полный контроль над ними, в отличие от Иных Миров, и могли собирать ресурсы внутри Миниатюрных миров на досуге. Иные Миры, с другой стороны, требовали, чтобы игроки вручную получали нужные им ресурсы.
Конечно, Миниатюрные миры не обладали таким количеством ресурсов, как Иные. Контроль над Миниатюрным миром был сродни получению контроля над рудной жилой. Игроки могли периодически собирать различные виды редких ресурсов из Миниатюрного мира, которым они управляли.
Между тем, самым ценным ресурсом, который можно было бы получить из Миниатюрного мира, была бы Энергетическая руда.
Энергетическая руда была превосходным вспомогательным материалом, получаемым путем концентрации энергии всего Миниатюрного мира. Как правило, вспомогательный материал, который мог бы увеличить вероятность успеха ковки снаряжения ранга тёмного золота на пять процентов, уже считался бы чудесным предметом. Однако Энергетическая руда увеличивала вероятность успеха ковки снаряжения тёмного золота примерно на пять-десять процентов. Кроме того, выкованное снаряжение со стопроцентной вероятностью получит пассивный эффект энергетической защиты. Что касается оружия, произведённого с использованием Энергетической руды, то оно со стопроцентной вероятностью получит пассивный эффект усиления энергии.
Эффект энергетической защиты пассивно увеличивал устойчивость снаряжения, снижая вероятность повреждения снаряжения мощными атаками и уменьшая потерю долговечности.
Между тем эффект усиления энергии выполнял примерно ту же функцию, что и энергетическая защита. Это уменьшало вероятность износа оружия при нанесении ударов по сильным противникам или блокировании мощных атак.
Игроки могут не найти эти эффекты особенно полезными на ранних стадиях Божественного Домена. Но на более высоких уровнях эти эффекты начнут становиться важными, потому что чем больше игроков сражаются против мощных монстров, тем чаще они будут сталкиваться с монстрами, способными серьезно повредить оружие и снаряжение.
Возможно, все было бы хорошо, если бы оружие и снаряжение игроков были высокого качества, но то, у которое было ранга чистого золота и ниже, могло бы в конечном итоге стать кучей металлолома после битвы с мощным монстром.
По этой причине, по мере того, как игроки достигали более высоких уровней, их жажда высокорангового оружия и снаряжения также становилась все больше и больше.
Именно по этой причине в предыдущей жизни Ши Фэна рынок никогда не был насыщен оружием и экипировкой за десять лет работы Божественного Домена – потому что даже эпические предметы могли быть уничтожены.
Таким образом, в прошлом различные крупные гильдии активно воспитывали своих собственных игроков. Особенно это касалось игроков, способных производить оружие и снаряжение. Чем дальше гильдии заходили в игру, тем больше им требовалось оружия и снаряжения. На более поздних этапах игры гильдии даже должны были подготовить несколько комплектов оружия и снаряжения для своих членов, когда они совершали набеги на мощных Боссов или сражались в масштабных сражениях с другими гильдиями.
Поскольку оружие и экипировка, изготовленные из Энергетической руды, теряли прочность гораздо медленнее, гильдии могли сэкономить на большом количестве монет и материалов.
В прошлом любая Энергетическая руда, продаваемая на рынке, покупалась почти сразу, если цена была разумной. Различные крупные гильдии также потратили массу усилий на приобретение Энергетической руды. К сожалению, Энергетическая руда была крайне редкой. На самом деле, континент Божественного Домена не производил Энергетическую руду. Игроки могли получить Энергетическую руду только из Миниатюрных миров и некоторых нестабильных Иных Миров. Поэтому различные крупные гильдии постоянно соревновались из-за Иных Миров, которые производили Энергетическую руду.
Что же касается обладания Миниатюрным миром, который мог бы обеспечить стабильные поставки Энергетической руды, то это было то, о чем большинство гильдий могли только мечтать.
Насколько Ши Фэн знал, только несколько супер-гильдий и супер-первоклассных гильдий сумели заполучить в свои руки Миниатюрный мир. Благодаря владению Миниатюрным миром, эти гильдии намного лучше других справлялись с рейдами на командные подземелья и полевых Боссов.
Таким образом, теперь, когда Ши Фэн обнаружил Миниатюрный мир, запечатанный внутри Глаза Злого Бога, как он мог не прийти в восторг?
На самом деле, он прямо сейчас даже хотел поблагодарить Небесное Погребение. Если бы не Небесное Погребение, запечатавшее Каменные Горы, он никогда бы не заполучил в свои руки такой ценный предмет. Если бы Небесное Погребение предложило обменять Глаз Злого Бога на Город Каменного Леса, Ши Фэн, возможно, даже принял бы это предложение. Все эти хлопоты только для того, чтобы захватить Город Каменного Леса, были бы излишни.
Однако, если бы Небесное Погребение действительно знало ценность Глаза Злого Бога, гильдия определённо не сделала бы такой глупости, как использование его в качестве источника энергии для магического массива.
– Интересно, сможет ли Храм Бога Войны починить эту штуку? – Ши Фэн пробормотал себе под нос, глядя на кристалл в своих руках.
Хотя Глаз Злого Бога был повреждён, это не было непоправимо. Для Храма Бога Войны, который был знаком с Храмом Злого Бога, должно было быть возможно восстановить Глаз Злого Бога.
Поразмыслив об этом, Ши Фэн убрал Глаз Злого Бога и начал просматривать другие предметы, полученные им во время войны.
Добыча, сброшенная мифическими Злыми демонами и мифическими Злыми зверями, была значительно хороша. На этот раз упали два предмета эпического снаряжения типа роста: нагрудник для магических классов и пара ботинок для МТ. Остальные были семидесятого с лишним уровня ранга тёмного или чистого золота. Для нынешних игроков эти вещи всё ещё были слишком высокоуровневыми и бесполезными на данный момент. Помимо оружия и снаряжения, мифические монстры также сбросили Кристалл Злого Бога, что стало неожиданным урожаем для Ши Фэна.
Кроме того, он получил более десяти тысяч Кристаллов злой энергии от всех Злых демонов более низкого ранга, которых убили его призванные существа и члены Нулевого Крыла. Если бы он продал все эти Кристаллы злой энергии, то определённо мог бы сколотить огромное состояние.
Однако Ши Фэн не собирался продавать эти Кристаллы злой энергии. Вместо этого он планировал использовать их для обновления Скрижали Злого Бога.
Только существование Скрижали Злого Бога позволило Боевой Арене Нулевого Крыла в Городе Каменного Леса иметь продвинутые боевые комнаты. Между тем, эти продвинутые боевые комнаты были причиной популярности Боевой Арены Города Каменного Леса среди опытных игроков. К сожалению, Скрижаль Злого Бога имела ограниченное АоЕ, поддерживая работу только нескольких продвинутых боевых комнат одновременно, что ограничивало привлекательность Боевой Арены для опытных игроков.
Если бы Ши Фэн смог увеличить количество продвинутых боевых комнат, то Боевая Арена Города Каменного Леса стала бы более привлекательной для опытных игроков. Следовательно, Нулевое Крыло может набрать больше опытных игроков.
Теперь, когда у него было десять тысяч Кристаллов злой энергии, он определенно мог позволить себе обновить Скрижаль Злого Бога.
После чего Ши Фэн сложил часть оружия, снаряжения и материалов, которые он приобрел на складе гильдии, и использовал свиток Переноса гильдии, чтобы телепортироваться в Город Каменного Леса.
Королевство Звёзд и Луны, Город Каменного Леса.
После того, как большая битва Нулевого Крыла с Небесным Погребением подошла к концу, всё Королевство Звёзд и Луны наполнилось шоком. Никто не ожидал такого исхода. В этой битве не только Небесное Погребение было побеждено, но и вся основная сила гильдии была практически искалечена. Многие из членов Небесного Погребения сейчас даже не могли войти в Божественный Домен. Что касается Чёрной Воды, то она тоже понесла ужасные потери.
С добавлением этого нового боевого рекорда слава и престиж Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны достигли беспрецедентных высот. Каждая крупная держава, действующая в Королевстве Звёзд и Луны, будь то на свету или в темноте, теперь держалась перед Нулевым Крылом в сильном страхе и благоговении.
Отложив в сторону трёх Бафометов, вызванных Нулевым Крылом, просто комбинация нескольких сотен Миниатюрных баллист и защитного магического массива типа движения сделала Нулевое Крыло пугающей силой, с которой приходилось считаться. С точки зрения военного оружия, ни одна гильдия в Королевстве Звёзд и Луны не могла конкурировать с Нулевым Крылом.
Теперь, когда Небесное Погребение потерпело такое жалкое поражение, скорее всего, ни одна гильдия в Королевстве Звёзд и Луны не могла представлять угрозу Нулевому Крылу.
Внутри зала гильдии Резиденции Нулевого Крыла в точке телепортации Резиденции появилась яркая вспышка. После того, как свет исчез, фигура Ши Фэна заняла своё место.
В этот момент в зале гильдии было очень оживлённо. Можно было увидеть, как многие из элитных членов резерва нового поколения гильдии возбуждённо выстраиваются в очередь в области квестов, ожидая, чтобы забрать квесты гильдии.
Эти резервные элиты нового поколения были игроками, которые не так давно покинули свои городки новичков и прошли вступительный тест гильдии. Хотя в среднем они были только двадцатого уровня, все они обладали значительно хорошим талантом. Среди них было несколько одаренных юношей.
Бросив взгляд, Ши Фэн даже заметил нескольких игроков, которые были известными пиковыми экспертами в Королевстве Звёзд и Луны во время его предыдущей жизни.
Например, Охотник за Тенью был одним из десяти лучших Ассасинов Королевства Звёзд и Луны. Также присутствовал Кровавый Дождь, который являлся одним из двадцати лучших Оракулов в королевстве. А ещё был Ло Ии, Друид, которому удалось продвинуться до четвёртого порядка.
Все это были таланты, которые различные крупные гильдии отчаянно пытались привлечь в прошлом. Но теперь все эти таланты решили присоединиться к Нулевому Крылу.
– Война на этот раз действительно удивительная. Жаль, что я был слишком низкоранговым, чтобы присоединиться. Надеюсь, в будущем я присоединюсь к битве такого масштаба, – сказал юноша, одетый в серую мантию мага, когда смотрел видео предыдущей войны, проигрываемое в зале гильдии, с надеждой на лице.
– Не так-то просто будет отобраться на такую крупномасштабную войну. По крайней мере, ты должен будешь получить повышение в элитные члены, чтобы иметь шанс. Сейчас мы всего лишь резервная элита. Потребуется много усилий, чтобы стать настоящим элитным членом гильдии. Просто накопить необходимые очки вклада гильдии уже довольно сложно, не говоря уже о прохождении теста на повышение, – сказал крепкий мужчина, одетый в металлическую броню, качая головой.
Резервная элита – это должность, предоставляемая игрокам, которые, по мнению гильдии, обладают потенциалом. Однако потенциал человека не обязательно отражает его силу. Если резервная элита не сможет выполнить требования роста, установленные гильдией в течение определённого периода времени, они будут понижены до обычных членов и должны будут подниматься в гильдии с нуля.
Более того, по мере того как влияние Нулевого Крыла в Божественном Домене росло и всё больше и больше игроков решали вступить в гильдию, планка для элитных членов также поднималась. В конце концов, у гильдии было ограниченное количество ресурсов. Не все могли наслаждаться богатыми ресурсами. Только элитные и опытные члены гильдии обладали достаточной квалификацией, чтобы пожинать такие плоды.
– Это совсем не проблема. Сейчас единственное преимущество элитных членов гильдии перед нами – это то, что они вступили в гильдию раньше нас. Если у тебя будет достаточно времени, то даже стать членом главной силы гильдии не будет невозможно! – с усмешкой произнесла девушка-подросток с овальным лицом и изящным телом, облачённым в черные кожаные доспехи. Она повернулась, чтобы посмотреть на фигуру Ши Фэна, показанную на боевом видео, и добавила: – Просто подождите! Рано или поздно вы увидите мою фигуру рядом с главой гильдии!
– Ты слишком много фантазируешь. Почему бы тебе не посмотреть, кто стоит рядом с лидером гильдии? Командир Танцующего Пламени и вице-лидер гильдии Водяная Роза – обе эксперты, которые могут идти в ногу даже с пиковыми экспертами супер-гильдий, – возразил кто-то в толпе вокруг девочки-подростка.
Только, как только этот человек так сказал, девушка-подросток тут же бросила на него свирепый взгляд.
Эти резервные элиты не сдерживали своего голоса, когда говорили. Даже обычные игроки, стоявшие в нескольких десятках метров от них, могли ясно слышать их разговор, не говоря уже о Ши Фэне, игроке, обладавшем необыкновенным телосложением.
Однако Ши Фэн просто усмехнулся по поводу разговора этих резервных элит.
Он никогда не думал, что его существование подтолкнет членов гильдии к самосовершенствованию.
Тем не менее взглянув на этих членов резервной элиты, Ши Фэн почувствовал, что есть необходимость еще раз расширить гильдию. Ранее, из-за неглубокого фундамента и проблемы финансирования Нулевого Крыла, гильдия могла позволить себе сделать только ограниченное количество резервных элит.
Однако после войны с Небесным Погребением это больше не было проблемой. Отложив в сторону предметы Нулевого Крыла, полученные от убитых Злых демонов, только оружия и снаряжения, которое гильдия получила от убийства членов Небесного Погребения и Чёрной Воды, уже было достаточно для нескольких массивных рекрутингов.
Между тем, во время следующей экспансии Ши Фэн планировал также привлечь экспертов из соседних королевств. В конце концов, масштаб войны между Нулевым Крылом и Небесным Погребением был огромным. Не говоря уже о том, что Небесное Погребение было предыдущим правителем Города Древних Скал. Следовательно, игроки Королевства Звёзд и Луны были не единственными, кто обратил внимание на эту войну. Даже игроки в соседних королевствах знали об этом.
Теперь, когда Нулевое Крыло полностью разгромило Небесное Погребение, игроки в соседних королевствах, естественно, попытаются лучше понять Нулевое Крыло. Тем временем он мог бы использовать эту возможность, чтобы нанять группу элитных и опытных игроков, чтобы увеличить силу и потенциал роста гильдии.
Подумав об этом, Ши Фэн послал сообщение Водяной Розе и попросил её прислать несколько человек для выполнения его приказов.
Что касается его самого, то парень направился к Боевой Арене Города Каменного Леса.
После того, как война с Небесным Погребением закончилась, в Город Каменного Леса вернулись мир и стабильность. В результате количество игроков, собравшихся в Городе Каменного Леса, постоянно увеличивалось. Среди игроков, посещающих город, не было недостатка в гильдейских экспертах и независимых экспертах.
После просмотра битвы между Нулевым Крылом и Небесным Погребением все поняли одну вещь.
И это был тот факт, что даже игроки могли противостоять военному оружию, но для этого требовалась достаточная сила. Между тем, если они хотели улучшить свою силу, повышение до второго порядка было бесспорно самым быстрым способом сделать это. Однако, помимо необходимости хорошего оружия и снаряжения, также были необходимы достаточно высокие боевые стандарты для прохождения квеста продвижения второго порядка.
Тренировки на Боевой Арене Города Каменного Леса, несомненно, были самым быстрым способом улучшить свои боевые стандарты.
Хотя обучение в Башне Испытаний тоже было вариантом, не каждый мог позволить себе плату в один Магический кристалл за попытку.
К тому времени, когда Ши Фэн вошёл на Боевую Арену, её вестибюль уже был переполнен игроками. Можно было видеть, как многие эксперты, принадлежащие к различным крупным гильдиям, устраивали поединки друг с другом. Были также игроки, устраивающие частные поединки или соревнования с привлекательными наградами.
Тем не менее, из всех доступных достопримечательностей внутри Боевой Арены, продвинутые боевые комнаты, без сомнения, были самыми популярными.
Причиной этого было то, что продвинутые боевые комнаты облегчали улучшение показателей завершения навыков игроков. Чем выше коэффициент завершения навыка, тем сильнее становятся навыки. Можно сказать, что это самый интуитивный способ для опытных игроков повысить свою силу.
Однако, поскольку было просто слишком мало доступных продвинутых боевых комнат, несмотря на Джуди, NPC, которой Ши Фэн поручил управление Боевой Ареной, которая уже подняла арендную плату до четырех Магических кристаллов за тридцать минут, спрос на продвинутые боевые комнаты всё ещё превышал предложение.
Когда Ши Фэн взглянул на отчёт о доходах Боевой Арены, он обнаружил, что большая часть Магических кристаллов, заработанных Боевой Ареной, поступала из продвинутых боевых комнат.
Популярность продвинутых боевых комнат намного превзошла ожидания Ши Фэна.
Он подождал, пока выйдет текущая группа игроков, использующих продвинутые боевые комнаты, затем временно закрыл продвинутые боевые комнаты и забрал Скрижаль Злого Бога. Сразу же после того, как он это сделал, на Боевой Арене произошла суматоха.
– Что происходит? Почему нельзя использовать продвинутые боевые комнаты?
– Я долго ждал своей очереди. И вот теперь, когда моя очередь, наконец, пришла, они на самом деле не позволяют нам использовать продвинутые боевые комнаты? Это что, афера?
…
Игроки, ожидающие использования продвинутых боевых комнат, сразу же подняли шум.
Тем не менее все получили быстрый ответ от штаба NPC, в котором говорилось, что продвинутые боевые комнаты проходят некоторую модернизацию и что им нужно немного подождать, пока модернизация будет завершена.
* * *
Системное сообщение
Система: У Вас обнаружено более 10 000 Кристаллов злой энергии. Вы хотите потратить 10 000 Кристаллов злой энергии на дальнейшее обновление Скрижали Злого Бога?
Держа Скрижаль Злого Бога, Ши Фэн был поражён, получив системное уведомление. Ранее ему приходилось вручную выбирать, чтобы обновить скрижаль. На этот раз, однако, система взяла на себя инициативу спросить его.
Но он не стал зацикливаться на этом вопросе, а сразу же нажал кнопку "Согласен".
Внутри тихой кладовой Скрижаль Злого Бога начала трансформироваться после того, как Ши Фэн согласился скормить ей десять тысяч Кристаллов злой энергии. Она была всего лишь размером с умывальник, но постепенно превратилась в трёхметровый стол. Расплывчатые изображения и божественные руны, выгравированные на скрижали, также стали более чёткими.
По мере того как божественные руны и изображение обострялись, Божественная мощь, излучаемая скрижалью, увеличивалась, что Ши Фэн не мог даже пошевелиться. Казалось, время остановилось, пощадив только его разум.
Примерно через десять секунд Божественная мощь, исходившая от скрижали, исчезла. Сама скрижаль также подверглась массированной трансформации.
Первоначально темно-серая табличка теперь была серебристого цвета. Вокруг скрижаль также собиралась окружающая мана, увеличивая плотность маны вокруг нее, пока она не образовалась белый туман. Этот туман постепенно распространялся и окутывал всё складское помещение.
– Что происходит с маной? – Ши Фэн был неописуемо потрясён, когда посмотрел на белый туман вокруг себя.
Обычно мана, которая была настолько плотной, что образовывала белый туман, казалась игрокам несравненно приятной. Игроки, которые купались в этой мане, также чувствовали, что их разум достигал невероятного спокойствия.
Однако Ши Фэн не почувствовал такого эффекта от белого тумана в кладовой. Напротив, он ощущал себя измученным. На самом деле, его тело стало ещё тяжелее, как будто что-то давило на него.
Хотя психическое состояние Ши Фэна было на грани разрушения, он собрал свой дух и изучил последние изменения в Скрижали Злого Бога.
badgeОписание предмета
[Третий фрагмент Скрижали Злого Бога] (предмет, фрагментированный легендарный)
Активный навык 1:
Иллюзорное пространство: При активации образует иллюзорное пространство радиусом 200 метров. Иллюзорное пространство создаст копию любого игрока, который войдёт. Затем игроки могут сражаться со своими копиями. Иллюзорное существо будет обладать всеми навыками скопированного игрока и будет в состоянии достичь 100%-ного коэффициента завершения навыка. Игроки могут бросить вызов Иллюзорным существам до ранга тёмного золота.
Время действия: 50 минут
Время восстановления: 1 час
(Может эволюционировать. Для эволюции требуется 1 Кристалл Злого Бога.)
Активный навык 2:
Домен Злого Бога: При активации создаёт вокруг скрижали автономное поле, полностью отделённое от внешнего мира. Внутри поля время течет вдвое быстрее, чем во внешнем мире. Плотность маны внутри поля втрое больше, чем во внешнем мире. Когда Домен Злого Бога активен, через фиксированные промежутки времени в пространстве будут появляться Иллюзорные существа. Каждая убитая волна Иллюзорных существ немного увеличит плотность маны автономного поля. Если игроки будут убиты Иллюзорными существами, их души будут повреждены, и они не смогут войти в Божественный Домен в течение 6 часов.
(Может эволюционировать. Для эволюции требуется 1 Кристалл Злого Бога.)
Предмет, созданный Злым Богом. Для восстановления божественных рун внутри скрижали могут быть использованы Кристаллы злой энергии.
Для улучшения требуется 200 000 Кристаллов злой энергии.
"Эта скрижаль просто потрясающая! Даже легендарные предметы не обладают такой способностью!" – Ши Фэн был поражен, когда прочитал новые атрибуты Скрижали Злого Бога.
Скрижаль улучшилась гораздо больше, чем ожидал Ши Фэн.
Один только Домен Злого Бога был богоподобной способностью, не говоря уже о том, сколько более продвинутых боевых комнат он мог бы создать с увеличенным радиусом Иллюзорного пространства.
Независимо от того, как далеко продвинулись игроки в Божественном Домене, среды с высокой плотностью маны были бы довольно популярны. Это было потому, что такие условия были большим подспорьем, когда игроки практиковали свои боевые техники.
Домен Злого Бога не только создавал богатую маной среду, но и мог ускорить течение времени; один час внутри Домена Злого Бога был всего лишь эквивалентом тридцати минут во внешнем мире. Для игроков, стремящихся улучшить свои боевые стандарты, не тратя слишком много своего драгоценного времени, Домен Злого Бога был идеальным решением. В то время как другие проводили десять часов тренировок во внешнем мире, игроки могли достичь тех же результатов за пять часов в Домене Злого Бога.
Если бы различные сверхдержавы узнали о Скрижали Злого Бога, они определённо объединились бы и двинулись против Нулевого Крыла.
Многие сверхдержавы уже завидовали продвинутым боевым комнатам. Они воздерживались от действий только потому, что цена не стоила потенциальных выгод. Однако Домен Злого Бога, несомненно, станет той соломинкой, которая сломает спину верблюду.
Единственным недостатком были Иллюзорные существа, которые появлялись в Домене Злого Бога. Судя по вводному тексту навыка, было очевидно, что Иллюзорные существа станут сильнее. В результате игроки могли тренироваться только в течение ограниченного времени в Домене Злого Бога. Когда игроки больше не смогут отбиваться от вызванных Иллюзорных существ, они будут вынуждены уйти. Если они останутся, и Иллюзорные существа убьют их, они понесут огромные потери.
"Похоже, я не смогу позволить экспертам гильдии в ближайшее время использовать это небрежно", – подумал Ши Фэн, перечитывая вступительный текст Домена Злого Бога.
Нулевое Крыло уже было соринкой в глазу многих в Божественном Домене. Если он позволит большому количеству экспертов Нулевого Крыла тренироваться в Домене Злого Бога, новость об этом быстро достигнет различных сверхдержав. Нулевое Крыло уже стало представлять для них угрозу, и это было нормально, что эти сверхдержавы посылали тайных экспертов шпионить за его гильдией.
Если бы различные сверхдержавы узнали о Домене Злого Бога, Нулевое Крыло было бы втянуто в другую борьбу.
Тренироваться в Домене Злого Бога лучше всего было позволить Танцующему Пламени, Блэки и другим высшим эшелонам гильдии. Звать кого-то другого было бы слишком рискованно.
Если он хотел, чтобы все эксперты его гильдии использовали Домен Злого Бога, Нулевое Крыло должно было стать достаточно сильным, чтобы сверхдержавы признали его права на владение скрижалью. К сожалению, получение такого признания потребует длительного и трудного процесса.
Однако Ши Фэн не был слишком разочарован. Хотя он не мог позволить слишком многим экспертам тренироваться в Домене Злого Бога, у него не было бы проблем с постройкой продвинутых боевых комнат.
Иллюзорное пространство уже имело радиус действия двести метров. Если бы Скрижаль Злого Бога была модернизирована дальше, диапазон навыка вырос бы. В это время диапазон действия навыка может охватить даже весь этаж.
Хотя такой исход также заставит различные сверхдержавы ещё больше завидовать Нулевому Крылу, они не станут настолько завидовать, чтобы прибегнуть к сотрудничеству, чтобы напасть на гильдию. В конце концов, все эти сверхдержавы обладали необычайным фундаментом. У них были свои собственные методы, помогающие экспертам гильдии улучшить показатели завершения навыков. Только эти методы могут оказаться не такими эффективными, как продвинутые боевые комнаты.
"Следующее обновление стоит двести тысяч Кристаллов злой энергии?" – Ши Фэн нахмурился, глядя на условия обновления Скрижали Злого Бога.
Нулевое Крыло убило почти сто тысяч Злых демонов, чтобы собрать десять тысяч Кристаллов злой энергии. Более того, гильдия получила такой урожай только из-за того, что Злые демоны имели более высокий коэффициент выпадения Кристаллов злой энергии, чем Злые звери. Однако игроки не часто сталкивались с армиями Злых демонов. Сбор двухсот тысяч Кристаллов злой энергии потребовал бы безумного количества времени, усилий и ресурсов.
"Подождите, это не совсем невозможно", – Ши Фэн вдруг вспомнил Город Древних Скал.
В этот момент Город Древних Скал стал ветвью Храма Злого Бога. Более трёх миллионов Злых зверей и Злых демонов укрепили город. Если бы он мог убить каждого из этих монстров, он смог бы собрать почти, если не больше, двухсот тысяч Кристаллов злой энергии.
Если бы различные крупные державы и Император Зверей знали, что Ши Фэн думает об идее нападения на Город Древних Скал, они, скорее всего, подумали бы, что он сошёл с ума. В то время как все остальные делали всё возможное, чтобы избежать города, Ши Фэн на самом деле планировал затеять с ним драку.
Пока Ши Фэн думал о том, как справиться с ветвью Храма Злого Бога, внимание Ши Фэна привлекла строка маленьких слов в скобках на панели атрибутов Скрижали Злого Бога.
"Эти два навыка могут быть повышены отдельно?" – когда Ши Фэн увидел, что он может улучшить навыки с помощью Кристаллов Злого Бога индивидуально, он мгновенно пришёл в восторг. Хотя Кристаллы Злого Бога были несравненно ценны, у него был только один город, который нуждался в источнике энергии. Ши Фэн немедленно решил обновить Иллюзорное пространство.
Внезапно Кристалл Злого Бога в сумке Ши Фэна превратился в полоску света, которая потекла в серебряную скрижаль.
В следующее мгновение первое из шести расплывчатых изображений на Скрижали Злого Бога стало ясным. Оно изображало Древнего Бога, сражающегося с Девятиглавой Волшебной Змеёй. Чем ближе Ши Фэн изучал сцену, тем больше погружался в сражение.
"Это учебное пособие для области истины?" – пока Ши Фэн продолжал изучать изображение, его сердце начало колотиться.
Ши Фэн уже достиг области вознесения области истины.
Поэтому, изучив первое изображение на Скрижали Злого Бога, он был уверен, что это учебное пособие для области истины. Более того, учебное пособие было чрезвычайно подробным, что даже Ши Фэн получил много вдохновения от него.
"Что это за сокровище – Скрижаль Злого Бога?" – любопытство наполнило Ши Фэна, когда он смотрел на Храм Злого Бога.
В Божественном Домене было очень мало информации об области истины. Если бы не случайная встреча некоторое время назад, он бы тоже не узнал об этих областях. Это было точно так же, как в его предыдущей жизни, когда он только знал, что достижение области дифференциации может обострить пять чувств и помочь улучшить коэффициент завершения навыков и эффективность обучения боевой технике.
Однако, постигнув принципы, лежащие в основе области истины, он понял, насколько важны эти области на самом деле.
На самом деле, теперь, когда Ши Фэн овладел как областью дифференциации, так и областью истины, он был уверен, что победит трёх или четырёх экспертов области пустоты одного с собой уровня одновременно, даже если у него не будет подавляющего преимущества в основных атрибутах и он не использовал никаких навыков или заклинаний. Если бы он сказал это кому-нибудь, они, вероятно, посмеялись бы над ним за такую чрезмерную самоуверенность.
Большинству экспертов пришлось бы бежать от силы трёх или четырёх экспертов одной и той же области дифференциации, даже если бы их достижения в этой области были выше. Только эксперты области домена могли справиться с несколькими противниками одного и того же боевого стандарта.
Супер-гильдии были настолько сильны именно потому, что они обладали полным наследием для воспитания экспертов в области дифференциации. Между тем, супер-первоклассные гильдии всегда будут оставаться супер-первоклассными гильдиями из-за отсутствия полного наследия.
Такое наследие было основой гильдии.
Скрижаль Злого Бога была одним из таких наследий. Только вместо того, чтобы быть наследием, которое передавало знания относительно области дифференциации, это было наследие, которое учило области истины. Насколько Ши Фэн знал, ни одна сила во всем Божественном Домене не имела наследия, связанного с областью истины. Таким образом, можно было только представить, насколько ценной была Скрижаль Злого Бога.
Хотя первое изображение на Скрижали Злого Бога учило только основам области истины, которые касались использования собственной силы, это всё ещё было чрезвычайно ценным знанием. Кроме того, на скрижали были и другие гравированные изображения. Если он приложит усилия, это будет только вопрос времени, когда он восстановит и другие изображения.
Как только он это сделает, он может получить полное наследие для области истины.
Одна только мысль о такой возможности взволновала Ши Фэна.
Если все обернется так, как он себе это представлял, у Нулевого Крыла будет основа, чтобы вырасти в супер-гильдию. Хотя этот фундамент будет отличаться от других супер-гильдий, он не думал, что этот фундамент будет слабее, чем у них. Ему ещё предстояло найти предел области истины, и никто не мог сказать, каких высот может достичь игрок, полагаясь на эту область.
Более того, у него было преимущество, которого не было у различных супер-гильдий; он знал, как тренироваться как в области истины, так и в области дифференциации, в то время как супер-гильдии исследовали только область дифференциации. Это может быть значительно большим преимуществом.
После того, как Ши Фэн закончил изучать изображение на скрижали, он снова осмотрел панель атрибутов.
"Конечно же, эта Скрижаль Злого Бога – сокровище, чтобы воспитывать экспертов", – глаза Ши Фэна загорелись, когда он прочитал обновленный вводный текст для Иллюзорного пространства.
badgeОписание предмета
Иллюзорное Пространство:
При активации:
Эффект навыка 1: Игроки, владеющие Кристаллом злой энергии и стоящие в пределах 10 метров от Скрижали Злого Бога, должны войти в образ скрижали своим сознанием, непосредственно переживая битву. Каждый Кристалл злой энергии даёт одну попытку полного испытания этого опыта.
Эффект навыка 2: Образует иллюзорное пространство радиусом 200 метров. Иллюзорное пространство создаст копию любого игрока, который войдёт. Затем игроки могут сражаться со своими копиями. Иллюзорное существо будет обладать всеми навыками скопированного игрока и будет в состоянии достичь 100%-ного коэффициента завершения навыка. Игроки могут бросить вызов Иллюзорным существам до ранга тёмного золота.
Время действия: 50 минут
Время восстановления: 1 час
(Может эволюционировать. Для эволюции требуется 1 Кристалл Злого Бога.)
С помощью этого прямого урока игроки могли бы получить твердое понимание принципов, лежащих в основе области истины, испытав борьбу между Древним Богом и Девятиглавой Магической Змеёй лично, даже если они были совершенно несведущи в области истины. Этот метод обучения был во много раз эффективнее, чем наблюдение за изображением скрижали.
Только Ши Фэн не ожидал, что потребуется Кристалл злой энергии.
Однако, поразмыслив над этим вопросом, парень нашёл его разумным. Это был шанс непосредственно ощутить область истины. Это было гораздо лучше, чем смотреть видео. Не было ничего необычного в том, что за это приходилось платить.
"Похоже, мне нужно будет подготовить ещё больше Кристаллов злой энергии и Кристаллов Злого Бога", – Ши Фэн не смог сдержать горькой улыбки, глядя на Скрижаль Злого Бога.
Раньше он всё ещё несколько скептически относился к высказыванию о том, что удача и несчастье в Божественном Домене существуют рядом друг с другом, идя, что называется, рука об руку.
Однако теперь он полностью поверил в эту поговорку.
Изначально прибытие Храма Злого Бога должно было стать катастрофой как для Нулевого Крыла, так и для Королевства Звёзд и Луны. Но, глядя на это сейчас, Ши Фэн обнаружил, что это была отличная возможность. Иначе он действительно не знал бы, где найти так много Кристаллов злой энергии и Кристаллов Злого Бога. В конце концов, только Злые демоны и Злые звери сбрасывали эти предметы.
Ши Фэн немедленно достал Кристалл злой энергии и активировал Иллюзорное пространство, чтобы проверить учебное пособие.
Внезапно Скрижаль Злого Бога испустила ослепительное фиолетовое свечение. Затем Ши Фэн почувствовал, как всё его существо было втянуто в скрижаль. После чего сцена перед ним претерпела небывалую трансформацию.
К тому времени, когда Ши Фэн осознал это, он стоял посреди первобытной пустоши. Темные грохочущие тучи заволокли небо. Между тем, перед ним была пятисотметровая Девятиглавая Волшебная Змея, которая возвышалась как гора, испускающая безграничную ауру. Сила в ее дыхании, вероятно, могла бы мгновенно убить существование пятого порядка.
Каждая из голов Девятиглавой Волшебной Змеи содержала в себе особый вид силы. Когда все девять держав объединяются, полученная сила может быть сродни стихийному бедствию. В прошлом Ши Фэн наблюдал за битвами экспертов шестого порядка, и он сомневался, что эти игроки шестого порядка выживут даже после двух или трёх ударов Девятиглавой Волшебной Змеи.
К счастью, ужасная аура Волшебной Змеи сейчас ни в малейшей степени не повлияла на Ши Фэна. Он чувствовал, что его сознание вошло в Древнего Бога, который сражался с Девятиглавой Волшебной Змеёй в изображении скрижали. Однако, несмотря на это, он не мог сдвинуть тело. Он мог только спокойно наблюдать и чувствовать действия Древнего Бога.
После чего Древний Бог начал свою битву против Девятиглавой Волшебной Змеи. Однако, вопреки ожиданиям, борьба не была напряжённой. Скорее, это было одностороннее избиение. Древний Бог легко уклонялся или блокировал каждую атаку бегемота. Каждое движение Древнего Бога выглядело как глубокая и сложная боевая техника. Ши Фэн был совершенно загипнотизирован тем, как сражался Древний Бог.
Примерно через десять минут урок подошёл к концу. Прежде чем Ши Фэн даже понял, что происходит, его сознание покинуло Скрижаль Злого Бога и вернулось в его тело.
"Удивительно! Так это и есть истинные области истины?" – Ши Фэн не находил слов. Райнбек признал, что постиг основы области истины, но по сравнению с основами, которым учил Древний Бог, основы, которым обучал Райнбек, были в лучшем случае посредственными.
Если бы ему пришлось набирать баллы по основам области истины, которые он открыл и выучил сам, он заработал бы только проходные шестьдесят баллов из ста. Между тем, основы Древнего Бога набрали бы идеальные сто баллов.
Было просто слишком много аспектов, которые ему нужно было улучшить.
Хотя Ши Фэн хотел испытать учебное пособие снова, он мог испытать его только единожды каждый раз, когда активировал Иллюзорное пространство. Ему придется подождать, пока не закончится время восстановления.
Однако одночасовое время восстановления было слишком долгим для Ши Фэна. У него было ещё много дел, о которых он должен был позаботиться. У него не было другого выбора, кроме как сдаться. Более того, юноша получил много вдохновения от своего первого визита. Ему потребуется немало времени, чтобы переварить всю полученную информацию.
После чего Ши Фэн позвал Джуди, чтобы та начала перестраивать планировку седьмого этажа Боевой Арены.
Раньше Скрижаль Злого Бога имела радиус всего сто метров. Теперь он увеличился до двухсотметрового радиуса. Общая доступная площадь увеличилась почти в четыре раза. Определённо была необходимость перестроить планировку этажа.
Потратив около двадцати минут на принятие решения о планировке, они в конечном итоге втиснули сорок продвинутых боевых комнат в диапазон Скрижали Злого Бога; это было более чем в четыре раза больше того, что было доступно ранее. С этим Боевая Арена могла заработать как минимум в четыре раза больше дохода от продвинутых боевых комнат.
Но Ши Фэн всё ещё не был удовлетворен. Затем он поручил Джуди увеличить арендную плату за продвинутую боевую комнату, увеличив первоначальную стоимость с четырёх Магических кристаллов до десяти Магических кристаллов.
– Лидер гильдии, боюсь, что эта цена намного превышает то, что может позволить себе большинство экспертов. Если мы пройдем через это повышение цен, многие эксперты откажутся от аренды продвинутых боевых комнат, – с тревогой сказала Водяная Роза, увидев новую цену, предложенную Ши Фэном.
Опытные игроки были основными клиентами продвинутых боевых комнат.
Она постоянно управляла торговой фирмой "При Свечах" и Боевой Ареной Города Каменного Леса, так что имела четкое представление о ежедневных доходах различных экспертов. Предыдущая цена, четыре Магических кристалла, была уже пределом для многих экспертов. Если бы арендная плата продвинутых боевых комнат увеличилась до 10 Магических кристаллов, даже экспертам из известных команд авантюристов было бы трудно ее себе позволить. Если бы это было так, эти опытные игроки предпочли бы тренироваться в Божественном Колизее.
– Не волнуйся. Ограничения созданы для того, чтобы их ломать. Более того, новые продвинутые боевые комнаты имеют продолжительность пятьдесят минут вместо предыдущих тридцати минут, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись. Он не стал утруждать себя дальнейшими объяснениями.
Модернизированная Скрижаль Злого Бога была совсем не такой, как раньше. Он испытал это лично.
Тем временем, после того, как менеджер NPC, Джуди, опубликовала новую арендную плату продвинутых боевых комнат, игроки в вестибюле были ошеломлены.
– Десять Магических кристаллов? Нулевое Крыло пытается нас ограбить?
– У Нулевого Крыла определённо хватает мужества требовать такую цену. Неужели они действительно думают, что продвинутые боевые комнаты – это единственное, что может помочь игрокам улучшить свои показатели завершения навыков?
– Я могу купить хорошее снаряжение или десять раз потренироваться в Божественном Колизее с помощью десяти Магических кристаллов!
– Нулевое Крыло считает Магические кристаллы сорняком?
Когда игроки увидели обновлённые цены на продвинутую боевую комнату на больших экранах в центре вестибюля, многие опытные игроки подумали, что Нулевое Крыло сошло с ума из-за Магических кристаллов.
Хотя нынешние игроки теперь имели гораздо больше источников Магических кристаллов, они всё ещё могли заработать только ограниченное их количество. Кроме того, было много других вещей, которые требовали Магических кристаллов.
Десять Магических кристаллов не были приемлемой ценой для опытных игроков. У игроков даже не было гарантии заработать столько после целого дня напряжённой работы. Как они могли потратить весь свой заработок на постепенное повышение уровня освоения навыков?
Единственным преимуществом было то, что теперь имелось на тридцать одну продвинутую боевую комнату больше, чем раньше. Благодаря этому игрокам не придётся так долго стоять в очереди.
Однако эксперты различных крупных держав по-прежнему неодобрительно относились к новым изменениям. Основными заказчиками продвинутых боевых комнат были именно эти специалисты. Хотя они могли позволить себе нынешнюю цену, это было бы огромным бременем для их гильдий. Их соответствующие гильдии также не могли позволить себе отправлять их в продвинутые боевые комнаты так часто. Это было неразумно и бесполезно.
В то время как борьба с Иллюзорными существами в продвинутых боевых комнатах действительно помогла бы им улучшить свои показатели завершения навыков более эффективно, чем выше становился уровень завершения их навыков, тем менее эффективными были продвинутые боевые комнаты. Для таких опытных игроков, как они, улучшение от одной тренировки не стоило десяти Магических кристаллов. К сожалению, хороших альтернатив не было, как только игроки достигли своих стандартов.
Можно сказать, что эта перемена поставила их в очень неловкое положение.
– Погоди минутку, они обновляют описание продвинутых боевых комнат, – пока все обсуждали новые цены, главный экран Боевой Арены показал новые правила для продвинутых боевых комнат.
Во-первых, продолжительность каждого сеанса увеличилась до пятидесяти минут.
Во-вторых, обычные члены Нулевого Крыла получат скидку десять процентов на аренду продвинутых боевых комнат, элитные члены получат скидку двадцать процентов, а основные члены получат скидку тридцать процентов. Кроме того, десять продвинутых боевых комнат будут зарезервированы для членов гильдии.
Когда эти новые правила были обнародованы, толпа в вестибюле снова подняла шум. Тем временем члены различных крупных держав повернулись к членам Нулевого Крыла в зависти по поводу преимуществ, которыми они могли наслаждаться.
С учётом скидок и продлённого срока аренды арендная плата членов Нулевого Крыла была лишь немного выше, чем раньше. Кроме того, теперь существовали эксклюзивные продвинутые боевые комнаты для членов Нулевого Крыла.
Внезапно независимые эксперты начали один за другим покидать Боевую Арену и направляться к Резиденции Нулевого Крыла, чтобы подать заявку на вступление в гильдию. Даже многие представители элиты и эксперты различных крупных держав колебались.
Когда высшие эшелоны других крупных гильдий получили известие об обновлении, они побледнели.
– У Нулевого Крыла действительно была такая карта?
– С этим, подъём Нулевого Крыла действительно станет неудержимым.
Теперь, когда Нулевое Крыло укрепило свои позиции в качестве гильдии номер один Королевства Звёзд и Луны, больше не было ни одной местной гильдии, которая осмелилась бы бросить ему вызов. Это означало, что Нулевое Крыло обладало монополией на лучшие ресурсы Королевства Звёзд и Луны. Естественно, члены гильдии получат больше ресурсов, чем раньше.
С введением этого нового преимущества гильдии Нулевое Крыло стало значительно более привлекательным для элиты и экспертов их гильдий. Это был только вопрос времени, когда их гильдии начнут терять большие группы своих членов, но их гильдии ничего не могли сделать, чтобы остановить это…
В течение некоторого времени после распространения новостей об обновленных продвинутых боевых комнатах число элитных и опытных игроков, пытающихся присоединиться к Нулевому Крылу, возросло экспоненциально. Из-за этого Водяная Роза, которая пыталась организовать урожай Нулевого Крыла после его войны с Небесным Погребением и Чёрной Водой, была в восторге.
Менее чем за полчаса с момента появления новых продвинутых боевых комнат Нулевое Крыло получило более двадцати тысяч заявок от обычных игроков, более пяти тысяч заявок от элитных игроков и более двухсот заявок от опытных игроков. Просто тестирование всех этих игроков заняло бы очень много времени.
Скорость развития гильдии намного превзошла первоначальные ожидания Водяной Розы.
Водяная Роза подсчитала, что Нулевому Крылу потребуется примерно два-три дня, чтобы набрать так много элитных и опытных игроков, но, похоже, Нулевое Крыло может увеличить количество своих элитных членов до двухсот пятидесяти тысяч раньше, чем это произойдет. Гильдия также не должна иметь никаких проблем с увеличением числа своих экспертов до пяти тысяч.
С такими высокими цифрами Нулевое Крыло превзошло бы многие настоящие первоклассные гильдии. Единственным реальным отличием Нулевого Крыла от настоящих первоклассных гильдий теперь была меньшая сфера влияния гильдии и меньшее количество обычных членов.
Однако с этим ничего нельзя было поделать, так как стандарты Нулевого Крыла были слишком высоки. Более того, первоклассные гильдии начали распространять своё влияние по всему Божественному Домену в день запуска игры; их влияние теперь охватывало множество королевств и империй. Эти первоклассные гильдии потратили бесчисленные ресурсы и абсурдное количество богатства, чтобы построить прочный фундамент для себя. Нулевое Крыло, с другой стороны, начало свое развитие в единственном городе, практически без богатства и ресурсов.
Между тем, эффективность эффекта продвижения продвинутых боевых комнат также застала Ши Фэна врасплох.
Гильдейская элита и эксперты были необходимы для развития гильдии, потому что гильдии нуждались в рабочей силе для управления и защиты новой территории, которую они приобрели. Просто прогнать местных правителей было недостаточно. Если гильдии не хватало сил, чтобы защитить свою новую территорию, в конце концов эту территорию захватывала какая-то другая сила. В таком случае гильдия могла бы вообще не беспокоиться о расширении.
В настоящее время Нулевое Крыло всё ещё было в состоянии справиться с количеством элиты и экспертов, поскольку у него было очень мало территорий. В общей сложности гильдия контролировала только три городка и один город. Для сравнения, первоклассные гильдии контролировали более десятка городков, разбросанных по нескольким королевствам и империям.
Однако, если Нулевое Крыло начнёт расширяться, оно, естественно, столкнется с большим количеством конкурирующих держав. Если бы несколько мест были атакованы одновременно, Ши Фэн не смог бы защитить все свои территории, даже если бы он был более могущественным. Следовательно, достаточное количество элиты гильдии и экспертов было чрезвычайно важно.
Пока Ши Фэн размышлял о будущем Нулевого Крыла, Нежный Снег внезапно связалась с ним и спросила:
– Лидер гильдии, где Вы сейчас?
– Я в Городе Каменного Леса. Что-то случилось? – с любопытством спросил Ши Фэн.
Когда Город Каменного Леса был атакован, Водяная Роза привела множество экспертов гильдии, чтобы укрепить городок. Тем временем, Нежный Снег была ответственна за помощь армии королевства против армии Злого зверя, которая вторгалась в Королевство Звёзд и Луны. Поскольку NPC Храма Злого Бога контролировали этих Злых зверей, а не игроков, они были намного выше. Самый низкий уровень Злого зверя был шестидесятом, в то время как большинство Злых зверей были ранга вождя и выше. Кроме того, довольно много NPC третьего порядка из Храма Злого Бога командовали армией Злых зверей.
Если бы Нежный Снег не привела силы Нулевого Крыла на помощь армиям королевства, армия Злых зверей давно бы прорвала оборонительную линию. Если это произойдёт, Злые звери сожрут все ресурсы на своём пути, становясь все сильнее по мере того, как будут пробираться к Городу Нулевого Крыла.
– Количество Злых зверей здесь начало уменьшаться. Согласно донесениям наших разведчиков, Император Зверей, похоже, вытаскивает Злых зверей и Злых демонов под своим контролем. Император Зверей послал своих монстров окружить Древнейшие божественные руины. Две тысячи членов элиты и сто экспертов, которых мы разместили в руинах, были уничтожены. Более того, Император Зверей объявил, что Нулевому Крылу отныне запрещено входить в Древнейшие божественные руины. Похоже, мы – его единственная цель, – сказала Нежный Снег, стиснув зубы.
Древнейшие божественные руины уже стали главным местом для различных крупных гильдий, чтобы приобрести оружие, снаряжение и боевые техники. Но самое главное, это был единственный вход в Город Древних. Город Древних был единственным местом, где можно было получить Древнейшие души, которые могли помочь игрокам выполнить свои квесты продвижения до второго порядка. Если бы поставки Древнейших душ Нулевого Крыла были прекращены, его развитие определённо отстало бы от других гильдий.
Мешая только членам Нулевого Крыла войти в Древнейшие божественные руины, Император Зверей явно пытался спровоцировать гильдию. Естественно, другие гильдии были более чем счастливы наблюдать за происходящим на расстоянии. Теперь, когда Нулевое Крыло уже вошло в Город Древних и получило преимущество над их гильдиями, другие гильдии ещё меньше хотели видеть членов Нулевого Крыла входящими в Древнейшие божественные руины.
Хотя Нежный Снег и хотела что-то предпринять по этому поводу, Империя Орков была нейтральной картой. Даже если она сообщит армиям королевства о Злых зверях и Злых демонах в Древнейших божественны руинах, армии королевства не предпримут никаких действий.
– Император Зверей, должно быть, действительно думает, что никто не может прикоснуться к нему только потому, что он находится на нейтральной карте! – Ши Фэн не мог не усмехнуться, когда услышал отчёт Нежного Снега, и в его глазах вспыхнула жажда убийства. – Если он смеет преграждать мне путь к богатству, я отрежу ему ноги!
Хотя Ши Фэн говорил очень тихо, Нежный Снег ясно слышал решимость и гнев в его голосе.
– Лидер гильдии, на самом деле мы не собираемся предпринимать никаких действий, верно? – Нежный Снег забеспокоилась от слов Ши Фэна. – Этот Император Зверей, очевидно, делает это, чтобы заманить нас в Империю Орков. Если мы действительно отправим нашу армию на нейтральную карту, мы окажемся вне защиты королевства. Эти могущественные Злые звери и Злые демоны легко раздавят нас. Если нам нанесут тяжёлый удар сейчас, это уменьшит репутацию и престиж, которые мы получили от предыдущей войны.
Хотя Нулевое Крыло не понесло никаких потерь во время битвы с армиями Небесного Погребения, оно потратило много своих ресурсов. Фактически, расходы Нулевого Крыла в сражении были астрономическими. Другие гильдии, возможно, не имели четкого представления о том, сколько битва стоила Нулевому Крылу, но как она, вице-лидер гильдии Нулевого Крыла, могла не знать?
Из ста сорока тысяч Магических кристаллов, подготовленных гильдией к битве, было израсходовано более ста двадцати тысяч. С теми немногими Магическими кристаллами, которые остались у Нулевого Крыла, растоптать Злых зверей и Злых демонов Императора Зверей было бы невозможно. Между тем, как только Нулевое Крыло исчерпает свои запасы Магических кристаллов и потеряет защиту защитного магического массива типа движения, исход будет ужасным для сил Нулевого Крыла.
В отличие от Злых демонов, которые напали на Город Каменного Леса, Злые демоны и Злые звери, которыми управлял Император, были шестидесятого уровня и выше. Большинство этих монстров также были в ранге вождя. Даже игрок первого порядка того же уровня может быть не в состоянии солировать с вождём Злым зверем или Злым демоном. Не говоря уже о том, что были ещё более сильные лорды, верховные лорды, великие лорды, величайшие лорды и мифические Злые демоны и Злые звери.
Другое дело, если бы Нулевое Крыло смогло вызвать больше Бафометов, как это было во время битвы против Небесного Погребения. Если бы это было возможно, у Нулевого Крыла был бы шанс на победу. Однако Ши Фэн уже заявил высшему эшелону Нулевого Крыла, что он вызвал трёх Бафометов с помощью расходного материала и использовал все шансы на призыв во время предыдущей битвы.
Попытка затеять драку с Императором Зверей, находясь в таком невыгодном положении, явно не была мудрым решением.
– Конечно, нам нужно двигаться! – Ши Фэн кивнул. – Более того, мы собираемся сильно избить его!
Он понимал мотивы Императора Зверей.
В настоящее время Нулевое Крыло было похоже на полуденное солнце в Королевстве Звёзд и Луны. Благодаря престижу и репутации, которые оно заработало от предыдущей войны, и привлекательности продвинутых боевых комнат, потенциал роста Нулевого Крыла был для всех.
Если Император Зверей не воспользуется нынешним неразвитым состоянием Нулевого Крыла, чтобы подавить гильдию или даже нанести ей тяжёлый удар, Нулевое Крыло определённо станет для него ещё большим препятствием в будущем. Поэтому Император Зверей послал значительное количество Злых зверей и Злых демонов, чтобы окружить Древнейшие божественные руины и помешать Нулевому Крылу получить доступные там ресурсы.
С этим, независимо от того, примет ли Нулевое Крыло меры против этой блокады или нет, Император Зверей сможет подавить развитие гильдии.
Скорее всего, Император Зверей уже провёл тщательное исследование доступной боевой мощи Нулевого Крыла. В конце концов, с тем, насколько большим стало Нулевое Крыло, некоторая информация о гильдии должна была просочиться.
Между тем, если другие гильдии столкнутся с блокадой Императора Зверей, они, скорее всего, будут колебаться, принимать ли меры против Императора Зверей или нет.
К несчастью для него, Ши Фэн не колебался!
Возможно, в настоящее время у него не было никакого способа справиться с Городом Древних Скал, но справиться со Злыми демонами и Злыми зверями, которые покинули защиту города, было не совсем невозможно.
– Извести Розу, и пусть она соберёт полторы тысячи экспертов в Городе Нулевого Крыла. Лучше всего, если им можно доверять. Самое время сообщить Императору Зверей, что Империя Орков не его монополия! – приказал Ши Фэн.
– Тысяча пятьсот человек? Разве это не слишком мало? – Нежный Снег была немного смущена, когда услышала слова Ши Фэна. Она думала, что Ши Фэн планирует мобилизовать всю гильдию, чтобы показать Императору Зверей, кто здесь хозяин. Тем не менее сейчас Ши Фэн собирал только полторы тысячи экспертов.
– Нет, их более чем достаточно. В любом случае пусть эти люди соберутся в Городе Нулевого Крыла как можно быстрее и как можно более скрытно, – сказал Ши Фэн, загадочно улыбаясь. Затем он отключил связь и достал Кулон Бездны. Раньше он использовал кулон, чтобы записать координаты Затерянного Городка. Теперь он мог телепортироваться туда напрямую, не тратя часы на переходы от карты к карте.
Затерянные городки – это городки, оставленные древними цивилизациями в Божественном Домене. Каждый из них был особенным. В прошлом даже различные сверхдержавы Божественного Домена отчаянно боролись за то, чтобы претендовать на них. Естественно, было бы лучше, если бы он как можно скорее захватил Затерянный Городокок в Бескостной Земле.
* * *
Бескостная Земля, Затерянный Городок.
К тому времени, когда Ши Фэн вернулся в Затерянный Городок, некоторые монстры в городке уже возродились. Число было не так велико, как когда он впервые приехал в городок, но всё равно было крайне опасно для нынешних игроков находиться здесь.
Тем не менее он не стал зацикливаться на этом вопросе, активировав Штормовой домен и полетев прямо в бездонную яму в центре городка.
Бездонная яма выглядела как проход, ведущий к гнезду Демонов. Верх ямы был полностью покрыт магическим массивом с небольшими отверстиями, расположенными по краям магического массива, предназначенными для Камней тьмы.
Вскоре Ши Фэн подошёл к одному из отверстий и положил в него один из собранных Камней тьмы. С каждым Камнем тьмы, который он вставлял, отверстие ямы немного уменьшалось. В то же время, однако, давление, идущее со дна ямы, усиливалось.
Более того, после того, как он начал вставлять Камни тьмы в магический массив, невидимый барьер окутал весь Затерянный Городок, препятствуя использованию навыков, заклинаний и даже магических свитков.
Когда Ши Фэн вставил десятый Камень тьмы, из ямы донёсся сердитый рёв. После чего перед ним появился Демон шестьдесят пятого уровня второго порядка.
Поскольку в данный момент он не мог использовать ни одно из своих навыков или заклинаний, ему пришлось полагаться на свои основные атрибуты, чтобы победить Демона второго порядка.
К счастью, пассивный эффект Библии Тьмы всё ещё работал, и поэтому основные атрибуты Демона второго порядка были сильно подавлены. В сочетании с тем фактом, что основные атрибуты Ши Фэна намного превосходили то, чем должен был обладать обычный игрок второго порядка на его уровне, борьба с Демоном была прогулкой в парке. Через несколько минут Демон второго уровня беспомощно рухнул к его ногам.
После чего он продолжил вставлять Камни тьмы в магический массив и побеждать Демонов, которые выходили с каждым десятком вставленных Камней тьмы.
К семидесятому вставленному Камню тьмы Демон, вышедший из бездонной ямы, стал великим лордом шестьдесят пятого уровня, третьего порядка. Однако с помощью Библии Тьмы Ши Фэну всё же удалось сокрушить своего противника.
Когда Ши Фэн вставил восьмидесятый Камень тьмы, ментальное давление бездонной ямы, оказанное на него, заставило даже его сознание стать немного размытым. Если бы на его месте стояли другие игроки, они бы уже давно потеряли сознание и были бы насильно выведены из игры.
С введением последнего Камня тьмы ужасная аура вырвалась из бездонной ямы и омыла весь Затерянный Городок, парализовав тело Ши Фэна, когда проносилась над ним. После чего магический массив, покрывающий бездонную яму, начал подниматься в небо и в конце концов исчез. Тем временем верхушка бездонной ямы быстро уменьшалась, превращаясь в маленькую точку, прежде чем исчезнуть без следа. Если бы другие игроки посетили Затерянный Городок в будущем, они не смогли бы сказать, что когда-то в центре города существовала огромная дыра.
После того, как бездонная яма исчезла, ментальное давление, которое она оказывала, также исчезло. Когда дух Ши Фэна пришел в себя, звук системного уведомления достиг его ушей.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы завершили основной сюжетный квест эпического ранга "Гнездо демона". Награда Ордер Затерянного Городка.
emailСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы получили Ордер Затерянного Городка. Вы хотите привязать к себе Затерянный Городок и стать его хозяином?
Услышав эти системные уведомления, Ши Фэн невольно вздохнул с облегчением.
Если бы он не смог выполнить квест, за ним бы охотился Король демонов пятого порядка. Кроме сокрытия в городах NPC, у него не было никаких шансов выжить где-либо ещё.
После чего Ши Фэн согласился стать хозяином Затерянного Городка. С этим Затерянный Городок официально стал первым городком Нулевого Крыла, контролируемым на нейтральной карте. Как только он построит здесь Резиденцию гильдии, члены гильдии смогут свободно телепортироваться на Бескостную Землю, не тратя много времени на путешествия.
Между тем, после того как он стал хозяином городка, монстры, изначально присутствовавшие в городке, начали исчезать один за другим. Теперь игроки могли бродить по городку, не беспокоясь о нападениях монстров. Кроме того, ему были доступны все функции городка.
Примерно через тридцать секунд после того, как монстры исчезли, внезапно по всему городу начали появляться NPC, наполняя его жизнью.
Тем временем Ши Фэн быстро продвигался к главной цели своего визита на этот раз.
Белая Башня!
Уникальной способностью Затерянного Городка была Белая Башня. После того как Ши Фэн стал хозяином Затерянного Городка, защитный магический массив, защищавший Белую Башню, тоже исчез. Теперь лучевые атаки не были нацелены на него, когда он стоял в пределах ста метров от башни, и на стенах Белой Башни начали появляться серебряные божественные руны, излучая слабую Божественную Мощь.
Когда Ши Фэн добрался до входа в башню, перед ним возник полупрозрачный экран, представляющий Белую Башню.
Меню владений
[Экстраординарная Башня]
Учебная башня, построенная древней цивилизацией. Башня имеет в общей сложности три этажа, каждый из которых обеспечивает более интенсивное обучение, чем предыдущий. Пройдите все три этажа, чтобы квалифицироваться как экстраординарная личность.
Для снятия печати на первом этаже требуется 10 000 Магических кристаллов. Поддержание его работы стоит 500 Магических кристаллов в день. Одновременно могут тренироваться только 100 человек.
Для снятия печати на втором этаже требуется 100 000 Магических кристаллов. Поддержание его работы стоит 5 000 Магических кристаллов в день. Одновременно могут тренироваться только 50 человек.
Снятие печати на третьем этаже требует 1 000 000 Магических кристаллов. Поддержание его работы стоит 20 000 Магических кристаллов в день. Одновременно могут тренироваться только 10 человек.
"Так вот какова цена", – Ши Фэн не смог сдержать горькой улыбки, читая вступительный текст Экстраординарной Башни.
Хотя он знал, что различные сверхдержавы в прошлом заплатили определенную цену, чтобы использовать способности своих Затерянных Городков, он не ожидал, что цена будет такой крутой.
Стоимость эксплуатации первого этажа в пятьсот Магических кристаллов не была большой проблемой. Это было равносильно трате в пять Магических кристаллов на человека в день.
Однако не только стоимость снятия печати со второго этажа была в десять раз выше, чем с первого, но и стоимость её ежедневной эксплуатации также возросла в десять раз. Этих расходов было достаточно для того, чтобы свести с ума даже первоклассные гильдии. Кроме того, количество учебных мест сократилось вдвое. Это было эквивалентно зарядке ста Магических кристаллов на человека в день.
Между тем, даже супер-гильдии побледнеют от цены снятия печати и эксплуатации третьего этажа.
Даже супер-гильдии потребовалось бы значительное время, чтобы накопить один миллион Магических кристаллов, необходимых для открытия третьего этажа, а стоимость эксплуатации двадцать тысяч Магических кристаллов была просто возмутительной. Самое главное, что только десять игроков могли тренироваться на третьем этаже одновременно. Даже нынешние супер-гильдии не осмелились бы шутить с такой ценой. Это было равносильно расходованию 2 000 Магических кристаллов на каждого игрока в течение одного дня. Даже слова "ужасная" было недостаточно, чтобы описать эту цену.
Однако, поразмыслив ещё немного, Ши Фэн счёл это разумным.
Если бы игроки могли достичь области пустоты и высших областей области истины, заплатив несколько сотен Магических кристаллов, тот, кто контролировал бы этот Затерянный Городок, стал бы непобедимым. Они могли прокачивать группу за группой пиковых экспертов за ничтожную цену.
Следует знать, что даже при том, что супер-гильдии имели полное наследие для области дифференциации, количество людей, которых они обучали за один раз, было очень ограничено. Выбирались только самые талантливые. Это было потому, что стоимость обучающих систем была слишком высока.
Было вполне разумно, что эксплуатационные расходы Экстраординарной Башни будут столь смехотворно высоки.
"Похоже, что пока я могу активировать только первый этаж", – после того, как Ши Фэн закончил читать введение, он снял печать на первом этаже Экстраординарной Башни.
Хотя Нулевое Крыло ещё не могло позволить себе вскрыть второй этаж, это не имело особого значения. На данный момент первого этажа было более чем достаточно. В конце концов, кроме него, никто в гильдии не ступал в область истины.
К тому времени, как значительное число членов гильдии достигнет области истины, Нулевое Крыло накопит достаточно Магических кристаллов, чтобы разблокировать второй этаж.
После того, как Ши Фэн решил разблокировать первый этаж, десять тысяч Магических кристаллов исчезли из его сумки. В то же время Экстраординарная Башня начала преображаться.
Как будто башня пробудилась от сна, некоторые из божественных рун на её стенах засветились. Затем окружающая мана быстро собралась вокруг башни, и все больше божественных рун начали загораться, непрерывно расширяя сферу ее влияния.
Первоначально Экстраординарная Башня собирала ману только из своей непосредственной области, постепенно увеличивая этот радиус, пока не охватила Затерянный Городок. Затем она достигла границ городка и достигла нескольких тысяч метров вдоль стен Затерянного Городка.
"Какой мощный всплеск маны! Это и есть истинная сила Затерянного Городка?" – Ши Фэн был сильно потрясён, наблюдая за струящимися белыми потоками маны в небе.
Стоя рядом с Экстраординарной Башней, Ши Фэн чувствовал, как плотность маны вокруг него быстро увеличивается.
После поглощения маны на короткое мгновение плотность маны вокруг башни могла соперничать с Магической Башней, и она продолжала расти.
Одна минута… Три минуты… Пять минут…
Примерно через десять минут потоки маны начали исчезать. В этот момент божественные руны, покрывавшие Экстраординарную Башню, ярко засияли, придавая башне ощущение священности.
Кроме того, Затерянный Городок словно воскрес, наполнившись жизнью. Трава, деревья и цветы быстро росли по всему городку. Плотность маны также увеличилась, пока она немного не превысила плотность в Городе Каменного Леса. Было бы очень трудно поверить, что всего лишь некоторое время назад Затерянный Городок был опустошён.
И эта трансформация была всего лишь результатом снятия печати с первого этажа…
Даже Ши Фэн с трудом верил в то, что видел. Если он снимет все три печати Экстраординарной Башни, что он тогда увидит?
Успокоив свое взволнованное сердце, Ши Фэн вошёл в Экстраординарную Башню.
Когда Ши Фэн вошёл в ее двери, он обнаружил, что интерьер башни претерпел довольно много изменений. Первый этаж казался скучным и старым во время его предыдущего визита, но сейчас он выглядел впечатляюще. Все вокруг, казалось, светилось, и Ши Фэн чувствовал себя так, словно стоял в главном зале спортивной арены, где могли бы уместиться десятки тысяч человек. Вокруг него было выставлено ослепительное оружие маны. Зрелище было завораживающим.
"Древние цивилизации Божественного Домена были поистине удивительными", – когда Ши Фэн вызвал системный интерфейс первого этажа и изучил его содержимое, он был в восторге.
Во время своего предыдущего визита на первый этаж башни он смог лишь визуально осмотреть тёмное окружение. Тем не менее он насчитал более десяти тысяч оружий маны.
Теперь, когда он стал хозяином Затерянного Городка, он мог проверить любую информацию, связанную с городком. То, что он узнал о первом этаже, заставило юношу понять, что он всё ещё недооценивает силу и основы древней цивилизации, которая когда-то правила этой землёй.
Оружие маны было чрезвычайно редким в Божественном Домене, но зал первого этажа содержал двадцать четыре тысячи шестьсот семьдесят одно такое оружие. Здесь было достаточно оружия маны, чтобы вооружить армию в двадцать тысяч человек. Большинство оружия маны здесь были первого порядка, с одной тысячей восемьюстами двадцатью тремя оружиями маны второго порядка и двенадцатью оружиями маны третьего порядка.
К удивлению Ши Фэна, в этом зале было даже два оружия маны четвёртого порядка. Он был совершенно ошеломлён.
Даже узнав об уникальной способности Затерянного Городка, Ши Фэн подумал, что квест Гнезда Демона доставлял больше хлопот, чем того стоил. Если бы Город Древних не активизировался, он никогда бы не нашёл способ собрать сто Камней тьмы вовремя.
Но теперь, когда он завершил квест и осмотрел арсенал Экстраординарной Башни, он понял, что награда за квест Гнезда Демона была намного выше его ожиданий.
Оружие маны четвёртого порядка!
Хотя только игроки третьего порядка и выше могли экипировать это оружие, оно было даже лучше, чем фрагментированное легендарное оружие.
И зал первого этажа этой башни на самом деле содержал два оружия маны четвертого порядка! Когда эксперты гильдии в конце концов достигнут третьего порядка, он сможет помочь двум из них стать пиковыми экспертами, вооружив их этим оружием. Высший эшелон из обычной гильдии, возможно, и не осознавал преимущества ещё двух пиковых экспертов, но Ши Фэн понимал. Это означало, что Нулевое Крыло могло занять больше городов и получить ещё больше ресурсов. Нулевому Крылу не придется беспокоиться о нехватке специалистов для защиты своих городов.
"Я не могу их взять?" – когда Ши Фэн попытался собрать оружие четвёртого порядка маны через интерфейс системы, система сообщила ему, что он ещё не выполнил требование для такого действия. Чтобы получить эти два оружия, он должен был повысить городок до продвинутого ранга. Ши Фэн мог только покачать головой и усмехнуться. – "Конечно же, система не позволит игрокам так легко получить оружие маны четвёртого порядка".
Однако Ши Фэн не был особенно разочарован. Развитие Затерянного Городка в любом случае было необходимо, и с нынешними основами Нулевого Крыла модернизация городка из базового городка до продвинутого до того, как эксперты гильдии достигнут третьего порядка, не будет проблемой.
После чего Ши Фэн извлёк всё доступное оружие маны третьего и второго порядка. В конце концов, это была его главная цель при посещении Затерянного Городка. С этим оружием маны сила экспертов его гильдии могла претерпеть качественную трансформацию. Особенно это касалось игроков, которые будут владеть оружием маны третьего порядка.
Забрав оружие маны, Ши Фэн поднялся по винтовой лестнице на второй этаж.
Ранее он был сосредоточен на получении магического кристального сундука с сокровищами. В результате он не осмотрел второй или третий этаж башни. Однако теперь, став хозяином Затерянного Городка, он должен был как следует осмотреть башню.
Как только он прибыл на второй этаж Экстраординарной Башни, Ши Фэн обнаружил, что она всё ещё была такой же ветхой, как и во время его первого визита. Тем не менее зал значительно посветлел, и теперь Ши Фэн мог ясно видеть бронированных призраков, которые бродили по полу.
Душа тирана спокойно стояла перед винтовой лестницей, ведущей на третий этаж.
"Он всё ещё здесь?" – Ши Фэн нахмурился, глядя на Душу тирана.
Он предполагал, что все монстры в Затерянном Городке исчезли, когда он взял его под свой контроль, но, похоже, это было не так. По крайней мере, монстры в Экстраординарной Башне не пострадали.
Он уже испытал силу Души тирана. Хотя это был всего лишь мифический монстр восьмидесятого уровня, он владел святым оружием, оружием маны пятого порядка. С точки зрения боевой мощи, даже усиленный Правителем Демонов мифический Бафомет бледнел по сравнению с Душой тирана.
Пытаться победить такого могущественного врага сейчас было просто слишком сложно.
И всё же, если он оставит Душу тирана в покое, Двойник души продолжит охотиться на него. Хотя Двойник души ещё не был проблемой, так как самый последний был вождём семидесятого уровня, они становились сильнее с каждым днём. Возможно, сейчас они не представляют угрозы, но рано или поздно они станут проблемой.
Единственный способ избежать постоянного раздражения Двойников души – это победить Душу тирана.
Однако убить Душу тирана было легче сказать, чем сделать. Просто тот факт, что это был мифический монстр восьмидесятого уровня, делал его достаточно сложным, не говоря уже о его святом оружии. Даже команда из ста человек экспертов второго порядка может не справиться с ним, не говоря уже о Ши Фэне.
"Нет, это неправильно. Это Экстраординарная Башня. Так как я хозяин Затерянного Городка, каждое сооружение в городке должно быть под моим контролем. Башня не должна быть исключением", – подумав так, Ши Фэн открыл системный интерфейс Экстраординарной Башни.
В Божественном Домене игроки имели полный контроль над зданиями, которыми они владели. Это означало, что игроки имели доступ к различным функциям, таким как управляющая механика здания и удаление игроков из здания.
Из-за этого игроки в Божественном Домене не будут создавать проблем в других гильдиях и частной собственности игроков, поскольку это поставит их в невыгодное положение. Без подавляющей силы было невозможно победить владельца собственности внутри их собственного здания.
Экстраординарная Башня должна считаться частной собственностью. Это не было похоже на Резиденцию гильдии, которая принадлежала гильдии, а не отдельному лицу. В случае общей собственности, такой как Резиденции гильдий, большинство игроков могли участвовать в обеспечении безопасности Резиденции, и ее бы защищали не только высокоранговые игроки, но и охранники NPC. В Резиденциях не было автоматизированной функции по изгнанию незваных гостей.
"Конечно, я могу управлять башней", – Ши Фэн обрадовался, когда обнаружил, что может управлять системным интерфейсом Экстраординарной Башни. Он тут же достал Библию Тьмы и свиток Призыва стражи.
Вскоре после этого Демон Томагавка третьего порядка и Анна появились перед Ши Фэном.
Справиться с девятью Блуждающими душами было бы достаточно сложно для Демона восьмидесятого уровня третьего порядка и NPC второго порядка, такого как Анна, не говоря уже о том, чтобы противостоять мифической Душе тирана. Все девять Блуждающих душ были величайшими лордами восьмидесятого уровня, и если бы они работали вместе, то легко могли бы сокрушить Анну и Демона третьего порядка.
Однако Ши Фэн не возражал. Затем он приказал Анне вызвать её Золотого гиганта и Стражей скал.
Действия Анны сразу же привлекли внимание Души тирана, и мифический монстр резко открыло глаза.
– Презренный вор! Ты смеешь снова показываться передо мной?! Я разорву твою душу на куски! – Душа тирана быстро узнала ауру Ши Фэна, его глаза пылали красным от ярости. Он взревел от гнева и исчез.
Тем временем Блуждающие души повернулись, чтобы напасть на Ши Фэна.
Даже Ши Фэн занервничал, столкнувшись с мифическим монстром восьмидесятого уровня и девятью величайшими лордами восьмидесятого уровня.
– Печать! – не смея быть беспечным, Ши Фэн немедленно воспользовался своей особой привилегией владельца башни.
Внезапно бесчисленные цепи появились вокруг Души тирана и Блуждающих душ. После чего основные атрибуты десяти монстров резко упали, в мгновение ока снизившись до пятидесяти процентов от их первоначальных значений. Они также не могли использовать свои навыки или заклинания.
Подавленная, Душа тирана была насильственно раскрыта. Затем Демон Томагавка третьего порядка напал на Душу тирана.
Увидев это, Душа тирана взмахнула синим молниеносным клинком и замахнулась на боевой топор Демона Томагавка. Когда два оружия столкнулись, в зале началась буря. Удар также заставил Демона Томагавка отступить на три шага, его боевой топор слегка вибрировал.
Удивительно, но Душа тирана тоже скользнула назад на четыре шага, молниеносный клинок в его руках мгновенно разлетелся вдребезги.
Хотя два монстра столкнулись только один раз, разница в их силе была очевидна. Демон Томагавка, усиленный Правителем Демонов, определенно одержал победу над Душой тирана.
К счастью, десять Стражей скал смогли сдержать десять величайших лордов Блуждающих душ. Это позволило Золотому гиганту присоединиться к Демону Томагавку против Души тирана. Тем временем Анна непрерывно бомбардировала Душу тирана заклинаниями второго порядка.
Естественно, Ши Фэн тоже не сдержался, когда бросился в бой.
С Демоном Томагавка и Золотым гигантом, служащими МТ, борьба с Душой тирана стала очень лёгкой. Ши Фэн смог нанести около шести тысяч единиц урона своими обычными атаками, в то время как его навыки наносили урон в десятки тысяч. Хотя его урон не мог сравниться с Анной и двумя вызванными существами третьего порядка, которые нанесли сотни тысяч урона, он все же помог сбрить здоровье Души тирана.
После чего Душа тирана получила одностороннее избиение, поскольку её здоровье продолжало падать.
Девяносто восемь процентов… девяносто пять процентов… девяносто процентов…
В конце концов Душа тирана пришла в полную ярость и попыталась призвать свое святое оружие, но, несмотря на произнесение заклинания, святого оружия нигде не было видно. В результате он мог только беспомощно наблюдать, как его здоровье уменьшается.
С его основными сильно подавленными атрибутами и неспособностью использовать свои заклинания и навыки, прямо сейчас Душа тирана была, вероятно, самым жалким мифическим монстром в игре.
Даже система не ожидала, что Ши Фэн совершит почти невозможный подвиг – соберёт сто Камней тьмы и овладеет Затерянным Городком, прежде чем разберётся с Боссом Экстраординарной Башни.
Однако в результате нетрадиционного способа Ши Фэна овладеть Затерянным Городком Душа тирана не смогла использовать свои способности. Особенно это касалось его святого оружия.
Если бы Душа тирана была на своем пике и имела помощь оружия маны пятого порядка, то даже Валькирия четвертого порядка не была бы ей ровней. Можно было только представить, насколько могущественной была Душа тирана на самом деле. Она определённо была непобедим среди тех, кто был на том же уровне.
К сожалению, Душа тирана не могла использовать свои навыки или заклинания, не говоря уже о том, чтобы вызвать свое святое оружие.
Хотя Душа тирана имела максимальное здоровье в двести десять миллионов даже после подавления, его здоровье неуклонно падало под атакой Ши Фэна и его приспешников.
Восемьдесят процентов… пятьдесят процентов… двадцать процентов…
Время шло быстро, и в конце концов здоровье Души тирана упало до двадцати процентов. Из-за жестокой битвы броня монстра теперь была в лохмотьях.
Однако, несмотря на потерю большей части своего здоровья, Душа тирана могла использовать только обычные атаки. Она даже не могла впасть в бешенство, как это делали обычные монстры, когда их здоровье достигало определённой точки.
Наконец, после более чем тридцати минут, здоровье Души тирана упало ниже одного процента. Затем Ши Фэн активировал Божественное Провидение и подошёл к мифическому монстру. Его мечи превратились в полосы ослепительного света, которые пронзили незащищенную сторону Души тирана.
Взрыв пламени!
Повреждения, превышающие шестьдесят тысяч, появлялись над головой Души тирана одно за другим.
К тому времени, когда Ши Фэн исчерпал все шестнадцать атак Взрыва пламени, здоровье Души тирана достигло нуля. Мифический монстр издал мучительный крик, прежде чем превратиться в частицы света и исчезнуть. К разочарованию Ши Фэна, Душа тирана сбросила только свои обветшалые доспехи и два предмета.
Однако Ши Фэн услышал звук системного уведомления после того, как Душа тирана умерла, и когда он услышал его сообщение, он был ошеломлён.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Вы убили Душу тирана. Награда Ордер строительства городка.
"Ордер на строительство городка?"
Разум Ши Фэна на мгновение затуманился, когда он увидел рваный пергамент, внезапно появившийся в его руках.
Ордера на строительство городков были невероятно ценны в Божественном Домене. Обычно этот предмет можно было получить только после первого убийства специального полевого Босса или группового квеста эпического или более высокого ранга.
Ордер на строительство городка был гораздо более ценным, чем захваченный городок.
Это было связано с тем, что Ордер на строительство городка предоставлял игрокам свободу строить городок практически в любом месте, которое они хотели. Они могли бы даже построить городок на нейтральной карте. Вот где действительно сиял Ордер на строительство городка.
Нейтральные карты не имели точек телепортации, и игроки должны были полагаться на свои собственные ноги, чтобы добраться до этих карт. Более того, очень немногие нейтральные карты содержали городки. В случае Империи Орков, захваченные города и городки появились только из-за расширения пакета. Попытка найти заранее построенный городок для захвата на других нейтральных картах была мечтой.
Конечно, естественные города Империи Орков имели свои недостатки. Им не хватало некоторых функций, которыми обладали обычные городки гильдий. Например, их нельзя было продвигать. Независимо от того, насколько хорошо гильдии управляли этими городками, они оставались в том же ранге, с которого начинали. Между тем в городке, построенном по Ордеру на строительство, таких ограничений не было. Его без проблем можно было бы продвинуть в город.
Однако за использование Ордера на строительство городка на нейтральной карте приходилось платить значительно более высокую цену. Это обойдется, по крайней мере, в несколько, а то и в десятки раз дороже, чем строительство города в пределах королевства или империи. Это объяснялось тем, что нейтральные карты не считались безопасными районами. На самом деле, они были домом для многих рас, которые были враждебны людям. Естественно, создание городка на вражеской земле обошлось бы дороже. Чем выше уровень нейтральной карты, тем дороже обойдется строительство там городка. Самое главное, города и городки гильдий на нейтральных картах будут сталкиваться с частыми атаками монстров. Выжить на этих нейтральных картах также будет гораздо труднее, чем в пределах королевства или империи.
Следовательно, не все гильдии, которым посчастливилось найти Ордер на строительство городка, решали строить свои городки на нейтральных картах. Скорее, у них не было возможности и средств построить городок на нейтральной карте.
Ши Фэн никогда не ожидал получить Ордер на строительство городка так скоро в этой жизни.
Первоначально он планировал дождаться, пока основные силы гильдии достигнут шестидесятого уровня, прежде чем бросить вызов нескольким специальным полевым Боссам, о которых он знал. Но теперь у него был Ордер на строительство городка на десять уровней раньше, чем ожидалось.
"Не нужно много думать. Лучше получить его раньше, чем позже. Самое большее, мне придётся скорректировать свой первоначальный план" , – Ши Фэн улыбнулся, прежде чем убрать Ордер на строительство городка. Затем он обратил свой взор на другие предметы, которые Душа тирана бросила, в то время как он заставил Анну и Демона третьего порядка зачисть оставшихся монстров.
Как мифический монстр, Душа тирана должна была сбросить много предметов.
И всё же у Босса было на удивление мало добычи. Включая потрёпанное снаряжение, которое сбросила Душа тирана, Босс сбросил только шесть предметов.
Ши Фэн немедленно поднял оборванные части снаряжения и осмотрел их.
Эти части снаряжения явно существовали в течение чрезвычайно долгого времени. Многие участки стали жертвой коррозии. Если их выкинуть на обочину, никто, скорее всего, не удостоит их второго взгляда.
Однако Ши Фэн мгновенно пришёл в восторг, осмотрев их атрибутивные панели.
"Снаряжение маны! Как и следовало ожидать от Босса-хранителя Экстраординарной Башни", – глаза Ши Фэна горели от возбуждения, когда он смотрел на четыре потрёпанных предмета снаряжения перед собой.
Снаряжение маны было похоже на оружие маны. Оба были расходными материалами и могли значительно повысить боевую мощь игрока. Только снаряжение маны было чрезвычайно трудно производить, гораздо труднее, чем оружие маны. В результате снаряжение маны было более скудным, чем оружие маны. Тем временем четыре предмета маны перед ним составляли полный комплект. Они были руками, грудью, бедрами и обувью сета Приговора, сета снаряжения маны второго порядка.
По отдельности эти четыре предмета имели основные атрибуты, которые могли бы соперничать с эпическим снаряжением. Только они не обладали никакими дополнительными навыками.
В обмен на их отсутствие навыков, однако, сет Приговор из четырёх предметов включал в себя два смехотворно сильных эффекта сета.
badgeОписание предмета
Эффект сета из двух частей:
Стимуляция маны: Пассивно улучшает телосложение на 30% и скорость реакции на 20%. Формирует вокруг носителя Щит маны, который ослабляет эффекты заклинаний на 50% и уменьшает полученный физический урон на 30%.
Эффект сета из четырёх частей:
Свет приговора: Стимулирует руны на каждом предмете сета ценой долговечности. В активном состоянии увеличивает все атрибуты на 800 очков, силу на 90%, выносливость на 60% и Ловкость на 60%. Поддержка Света приговора каждую минуту уменьшает прочность на единицу каждого сетового предмета.
Атрибуты сета снаряжения маны лишили Ши Фэна дара речи.
Хотя в прошлом он был лидером гильдии, его гильдия была всего лишь второклассной. Информация, которую он смог получить, была очень ограниченной. Хотя он знал, что снаряжение маны было очень мощным, он не понимал точно, насколько мощным.
Теперь, когда он увидел атрибуты этого сета, он, наконец, понял, почему снаряжение маны было таким мощным.
Основные атрибуты, которые были у предметов, могли соперничать с эпическим снаряжением того же уровня, и при работе на максимальной мощности его баффы были даже более впечатляющими, чем навык берсерка.
Увеличение всех атрибутов на восемьсот очков было просто невообразимо для игроков второго порядка.
Как навыки берсерка, которым научились игроки, так и навыки, полученные с помощью снаряжения, как правило, только усиливали основные атрибуты игрока. Другими словами, чем выше базовые характеристики игрока, тем эффективнее его навыки берсерка.
Между тем, когда эксперты второго порядка шестидесятого уровня использовали навык берсерка, исключая процент баффов из оружия и снаряжения, они обычно набирали от тысячи трёхсот до тысячи пятисот очков у своего главного атрибута. Усиление других атрибутов было гораздо меньше.
Тем не менее сет Приговор предлагал фиксированное увеличение на восемьсот очков к каждому основному атрибуту. Это было эквивалентно тому, что эксперт шестидесятого уровня, второго порядка получал пятьдесят процентов или выше прироста своих атрибутов. После того, как добавить процентное увеличение от сета Приговора, общее улучшение игрока было бы ужасающим.
Ши Фэн даже подозревал, что он может получить столько же силы с сетом Приговора, как и от Силы Небесного Дракона, что было выше среднего по сравнению с другими навыками берсерка.
Жаль, что сет Приговора был классовым сетом снаряжения и мог использоваться только Рыцарями-хранителями.
"Если Кола экипирует этот сет, он должен быть в состоянии танковать мифических монстров того же уровня", – Ши Фэн начал фантазировать, изучая сет Приговор.
Если бы Кола носил сет Приговор со своим Стражем Титана, он стал бы сильнейшим МТ в Божественном Домене.
После чего Ши Фэн сохранил сет снаряжения маны и перевел свое внимание на последние два предмета, которые сбросила Душа тирана. Один из них был старым ключом, а другой – магическим свитком четвёртого порядка.
Магический свиток четвёртого порядка был свитком домена четвёртого порядка, а ключ открывал Магический кристальный сундук с сокровищами на верхнем этаже башни.
С тех пор как он украл часть содержимого сундука с сокровищами во время своего последнего визита, Душа тирана усвоила урок и заперла его, сделав невозможным для Ши Фэна или кого-либо ещё украсть что-либо ещё.
Но теперь, когда у Ши Фэна был ключ, он мог открыть сундук с сокровищами и забрать оставшиеся предметы.
Раньше у него не было много времени, чтобы ограбить сундук с сокровищами, и в конце концов он забрал только пять предметов. Однако каждый из этих пяти предметов мог вызвать даже зависть супер-гильдии.
Затем Ши Фэн и его приспешники расправились с оставшимися девятью Блуждающими душами и собрали пятнадцать предметов мифрилового и чисто-золотого снаряжения семидесятого уровня, прежде чем отправиться на верхний этаж башни.
Магический кристальный сундук с сокровищами был на том же месте. Однако теперь на сундуке висел массивный золотой замок. Один взгляд сказал Ши Фэну, что у него нет никакой надежды уничтожить замок, но после использования ключа он снял замок за пять секунд. Подняв крышку сундука с сокровищами, из него вырвалось сияние, которое было настолько ослепительным, что любой мог увидеть его из любой точки Затерянного Городка.
"Естественно, в этом сундуке ещё много сокровищ", – сердце Ши Фэна колотилось от волнения, когда он посмотрел на шесть предметов внутри сундука с сокровищами. Он сразу же начал оценивать их, один за другим.
Из шести предметов три были Книгами навыков второго порядка; один был навыком табу второго порядка для Ассасинов под названием Неизбирательное убийство, один был заклинанием второго порядка для Элементалистов под названием Элементальное зеркало, и один был пассивным навыком второго порядка для Рейнджеров под названием Точная стрельба.
Остальные три предмета включали в себя посох маны третьего порядка, Чертёж Магической Башни, и последний был чертежом Стража-марионетки.
"Неудивительно, что игроки и силы, получившие золотые магические кристальные сундуки с сокровищами, никогда ни словом не обмолвились о своих урожаях! Так вот почему!" – Ши Фэна осенило, когда он увидел чертёж Стража-марионетки.
Он задавался вопросом, что делает золотые магические кристальные сундуки с сокровищами настолько особенными, что в его предыдущей жизни почти ни один игрок или сила никогда не упоминали о том, чтобы получали их. Ни одного из пяти предметов, которые он приобрел во время своего первого визита, не было достаточно, чтобы соблазнить супер-гильдию вложить все, что у нее было, в получение одного из этих сундуков с сокровищами. Однако, взглянув на чертеж Стража-марионетки, он все понял. Один только этот чертёж Стража-марионетки был во много раз ценнее любого другого предмета в золотом магическом кристальном сундуке с сокровищами. Он был настолько ценен, что сверхдержавы вели бы тотальную войну друг с другом, чтобы заполучить его.
Глядя на чертёж Стража-марионетки в своих руках, Ши Фэн глубоко вздохнул, когда начал внимательно его рассматривать.
В прошлом Стражи-марионетки были чем-то исключительным для различных сверхдержав и крайне немногих крупных гильдий. Каждый Страж-марионетка считался бесценным сокровищем и символом фундамента гильдии. Почти никто не решился бы продать своего Стража-марионетку без крайней необходимости. Между тем, те, которые были проданы, яростно оспаривались бесчисленными силами.
Страж-марионетка пользовался большим спросом, потому что это была древняя технология, которая была утеряна во времени. Без надлежащего чертежа игроки не могли воспроизвести технологию, так как производство Стража-марионетки включало слишком много областей изучения, таких как алхимия, ковка и инженерия. Более того, каждый подкласс должен был как минимум иметь ранг мастера. Только собрав мастеров этих подклассов, игроки могли создать Стража-марионетку.
Однако, по слухам, только материалы, необходимые для одной попытки производства, стоили более двух тысяч золотых – гораздо дороже, чем изготовление эпического снаряжения чуть ниже среднего. Окончательная стоимость создания Стража-марионетки была бы просто невообразимой.
Между тем, причина, по которой Страж-марионетка был так ценен, заключалась в его пугающей боевой мощи. Даже игрок нулевого порядка мог мгновенно превратиться в монстроподобное существо с помощью Стража-марионетки. Это было боевое оружие, с которым не мог сравниться ни один эпический предмет или даже фрагментированный легендарный предмет. Для гильдии Страж-марионетка был бесценным сокровищем.
В прошлом были некоторые первоклассные гильдии, которые осмеливались провоцировать даже сверхдержавы, но все же умудрялись жить, чтобы рассказать об этом. Секрет их выживания заключался в обладании Стражами-марионетками.
Даже обычный Страж-марионетка обладал боевой мощью существования третьего порядка. Между тем, чертёж Стража-марионетки, который в настоящее время Ши Фэн держал в своих руках, был для бронзовых Стражей-марионеток. Бронзовый Страж-марионетка обладал силой на пике третьего порядка, и любой игрок, контролирующий марионетку, мог владеть этой силой, как если бы она была их собственной. Более того, в отличие от вызванных существ, которые исчезнут через некоторое время, Стражи-марионетки не исчезнут, если не будут уничтожены.
Независимо от того, как далеко игроки продвинулись в Божественном Домене, боевая мощь на пике третьего порядка никогда не устареет, потому что многие игроки не могли даже достичь третьего порядка.
"Как и ожидалось от бронзового Стража-марионетки. Только материалы, необходимые для одной попытки производства, стоят более трёх тысяч золотых. Более того, мастер-кузнец имел бы только тридцать процентов успеха в завершении кузнечной части. Успех окончательной сборки даже не гарантирован. Неудивительно, что различные сверхдержавы относились к своим марионеткам как к собственным детям", – Ши Фэн был внутренне удивлен, когда он посмотрел на список необходимых материалов, указанных на дизайне.
Однако, немного поразмыслив, он нашел цену вполне приемлемой. Бронзовый Страж-марионетка обладал боевой мощью на пике третьего порядка и мог использоваться бесконечно. Если бы гильдия могла сейчас произвести несколько сотен таких марионеток, она была бы практически непобедима. В конце концов, для управления Стражем-марионеткой не было никаких требований к уровню. Единственным ограничивающим фактором было умение управлять марионеткой.
"Похоже, что необходимо уделять больше внимания развитию торговой фирмы «При Свечах»" , – Ши Фэн не мог дождаться того дня, когда у Нулевого Крыла появятся собственные Стражи-марионетки.
Хотя материалы, необходимые для изготовления бронзового Стража-марионетки, были редки, кроме основного материала, Слитка чистого титана, другие материалы можно было собрать в объеме относительно легко. Главной проблемой была потребность в разного рода мастерах мирных занятий. Без необходимых мастеров мирных занятий шансы на создание Стража-марионетки были равны нулю.
Если бы Нулевое Крыло смогло массово производить бронзовых Стражей-марионеток, будь то в командных сражениях или осадных битвах, они стали бы грозной поддержкой, поскольку наносили повышенный урон магическим массивам и зданиям. Более того, они были гораздо более могущественными, чем призванные существа третьего порядка.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн выяснял способы дальнейшего улучшения стандартов игроков мирных занятий в торговой фирме "При Свечах", ему внезапно позвонила Нежный Снег.
– Лидер гильдии, я только что получила хорошие новости. Одинокое Погребение и Лэй Цзинъян Небесного Погребения поссорились друг с другом. Гильдия уже распущена. Тем не менее Одинокое Погребение присоединился к Чёрной Воде с некоторыми из его доверенных помощников и экспертов гильдии. В настоящее время Одинокое Погребение приводит его людей к Древнейшим божественным руинам. Судя по всему, они планируют добраться до Города Древних, полагаясь на различные ресурсы, предоставленные им Чёрной Водой, – сказала Нежный Снег, улыбаясь.
Разрушение Небесного Погребения было тем, чего ожидали и она и остальная часть высшего эшелона Нулевого Крыла. Только они не думали, что Небесное Погребение распадётся так быстро. Застигнутые врасплох, они с трудом захватили магазины, расположенные в различных городах, которыми раньше управляло Небесное Погребение, многие из которых были захвачены другими гильдиями.
Однако внезапное расформирование Небесного Погребения также спасло Нулевое Крыло от многих неприятностей. По крайней мере, больше не было необходимости вести ценовые войны с магазинами Небесного Погребения в Королевстве Звёзд и Луны, и не было никакой необходимости посылать большие армии, чтобы захватить городки гильдии Небесного Погребения.
– Значит, они отказались от Королевства Звёзд и Луны и переключили свое внимание на Город Древних? – Ши Фэн не мог не усмехнуться. Глядя на Нежный Снег, он спросил: – Ты уже собрала необходимую рабочую силу?
– Значит, они отказались от Королевства Звёзд и Луны и переключили свое внимание на Город Древних? – Ши Фэн не мог не усмехнуться. Глядя на Нежный Снег, он спросил: – Ты уже собрала необходимую рабочую силу?
– Как ты и просил, я лично связалась с каждым из отобранных кандидатов и заставила их тайно собраться в Городе Нулевого Крыла. В настоящее время нам не хватает всего нескольких десятков человек, прежде чем мы получим необходимое количество, – ответила Нежный Снег.
– Хорошо. Пусть они соберутся в торговой фирме "При Свечах" Города Нулевого Крыла. Я сам отправлюсь туда прямо сейчас. Самое время преподнести Императору Зверей и Одинокому Погребению небольшой сюрприз, – сказал Ши Фэн, кивнув, прежде чем отключить связь.
Даже сейчас Нежный Снег всё ещё понятия не имела, что Ши Фэн намеревался сделать, вызвав полторы тысячи экспертов. Тем не менее она продолжала уведомлять отобранных экспертов собраться в торговой фирме "При Свечах" Города Нулевого Крыла.
Тем временем, закончив разговор, Ши Фэн потратил три тысячи золотых на то, чтобы NPC в Затерянном Городке построили Резиденцию гильдии. В то же время он нанял сто охранников NPC сто пятидесятого уровня второго порядка и тысячу охранников NPC сто пятидесятого уровня первого порядка для обороны городка. С этим у городка не должно быть проблем с отражением атак монстров в краткосрочной перспективе.
Как только это было сделано, он достал свиток Переноса гильдии и телепортировался в Резиденцию Города Нулевого Крыла.
После небывалой битвы в Городе Каменного Леса число игроков, ежедневно посещающих Город Нулевого Крыла, резко возросло. Теперь же численность игроков в городе уже перевалила за отметку в четыре миллиона человек. Только вступительные взносы, собираемые каждый день, составляли примерно двадцать две тысячи золотых. Не говоря уже о том, что всё ещё существовали доходы от Города Каменного Леса, торговой фирмы "При Свечах" и многих других предприятий.
Теперь, когда больше не было необходимости выдавать награды за членов Небесного Погребения, весь этот доход можно было вложить в развитие гильдии.
Между тем, даже после включения различных расходов гильдии, таких как предоставление льгот гильдии и расширение гильдии, Нулевое Крыло всё ещё экономило около пятнадцати тысяч золотых в день. Такой доход мог свести с ума от ревности любую первоклассную гильдию. Для первоклассных гильдий просто возможность заставить их гильдию работать нормально уже была сложной задачей. Более того, преимущества гильдии, которые они предлагали своим членам, были даже не сравнимы с преимуществами Нулевого Крыла.
Не будет преувеличением сказать, что ни одна первоклассная гильдия в Божественном Домене не могла соперничать с Нулевым Крылом в плане богатства.
Вернувшись в Резиденцию Нулевого Крыла, Ши Фэн сначала отправился на склад гильдии, чтобы забрать некоторые материалы, полученные из командных подземелий и через торговлю с различными первоклассными гильдиями. Затем он начал производить свитки магических массивов для магического массива Нисхождения Божественного Зверя.
Как только он закончил два набора, он достал два оставшихся Источника стихий из своей сумки и объединил их со свитками магического массива. Внезапно два набора свитков магического массива начали эволюционировать. Первоначально Нисхождение Божественного Зверя было средним магическим массивом, но после завершения слияния магические массивы излучали ауру, которая была даже более мощной, чем у продвинутых магических массивов. После чего Ши Фэн сложил два набора свитков магических массивов и отправился в торговую фирму "При Свечах".
К тому времени, когда он прибыл в торговую фирму "При Свечах" Города Нулевого Крыла, Нежный Снег и другие уже ждали его. В настоящее время зал на втором этаже был заполнен игроками, каждый из которых с любопытством задавался вопросом, почему их вице-лидеры гильдии собрали их здесь сегодня.
Однако, когда они увидели Ши Фэна, который в настоящее время был замаскирован под Чёрное Пламя, вошедшего в гостиную, вся комната внезапно затихла.
– Лидер гильдии?
– Почему лидер гильдии здесь? Неужели мы собрались здесь сегодня по приказу главы гильдии?
Все в гостиной не могли не обсудить внезапное появление Ши Фэна, на их лицах были взволнованные выражения.
– Я думаю, вы все должны были слышать, что наши братья, дислоцированные в Древнейших божественны руинах, были окружены и убиты Злыми демонами и Злыми зверями. На самом деле, Император Зверей, человек, контролирующий этих монстров, даже объявил, что членам Нулевого Крыла запрещено ступать в Древнейшие божественные руины, и любой, кто осмелится сделать это, будет безоговорочно убит. Хотя это место не является территорией нашей гильдии, я чувствую, что мы всё равно должны дать ответ. Поэтому я собрал вас всех здесь сегодня, чтобы мы могли приготовить сюрприз для Императора Зверей и его союзников! Мы собираемся уничтожить всех Злых зверей и Злых демонов, присутствующих рядом с Древнейшими божественными руинами! Мы дадим понять различным крупным державам, что Нулевое Крыло – это не пустяк!
Когда Ши Фэн закончил говорить, вздохи заполнили всё помещение. Даже Нежный Снег и Водяная Роза, стоявшие рядом с Ши Фэном, не могли не повернуться, чтобы посмотреть на своего лидера гильдии, и обе они думали, что Ши Фэн сошёл с ума.
"Уничтожить всех Злых зверей и Злых демонов, присутствующих рядом с Древнейшими божественными руинами?"
"Как можно совершить такой подвиг?"
Тишина продлилась недолго, прежде чем в гостиной поднялась суматоха.
Все чувствовали, что намерения Ши Фэна были слишком сумасшедшими. Если отбросить в сторону то, сколько Злых зверей и Злых демонов присутствовало вокруг Древнейших божественны руин, то только мифических Злых зверей и мифических Злых демонов было бы более чем достаточно, чтобы уничтожить их команду из 1 500 игроков.
Не говоря уже о том, что они атаковали на вражеской территории, что означало множество вражеских подкреплений.
– Я уверен, что вы все волнуетесь и боитесь. Если вы чувствуете, что не готовы к этому, вы можете уйти. Я никого из вас не заставлю участвовать в этой операции. Ведь операция на этот раз действительно очень опасна. Если вы хотите принять в ней участие, приходите ко мне на регистрацию. Обратите внимание, что вы также должны будете подписать договор о конфиденциальности, чтобы принять участие в этой операции, – сказал Ши Фэн спокойным тоном после тщательного наблюдения за всеми присутствующими.
Причина, по которой Нулевое Крыло боролось с другими гильдиями за различные ресурсы, заключалась в том, чтобы предоставить своим членам лучшие преимущества. Между тем, большая часть полученных ресурсов пойдёт элите и основным членам гильдии.
Если основные члены гильдии даже не хотели подвергать себя риску ради гильдии, то, когда гильдия столкнётся с большим давлением в будущем, никто не будет знать, какие действия эти основные члены будут предпринимать. Таким образом, естественно, гильдии не нужно было продолжать воспитывать таких неблагодарных основных членов.
Раньше, когда Нулевое Крыло было ещё в зачаточном состоянии, он мог терпеть кормление элиты и экспертов гильдии, не требуя многого взамен. Однако теперь, когда Нулевое Крыло больше не было в зачаточном состоянии и уже вступило на путь становления сверхдержавы, гильдии потребуется гораздо больше ресурсов, чем раньше, чтобы продолжать развиваться. Его последнее приобретение, Затерянный Городок, только сделал гильдию ещё более отчаянно нуждающейся в ресурсах. Теперь он не мог ни позволить себе, ни вынести присутствия нахлебников в своей гильдии. Следовательно, возникла серьёзная необходимость скорректировать способ работы гильдии.
Первое, что он собирался изменить, – это порядок предоставления льгот членам гильдии. Вклад члена гильдии теперь также будет важным критерием при принятии решения о том, какие выгоды игрок получит; сила больше не была единственным определяющим фактором. Чем больше человек вкладывал в гильдию, тем больше отдачи он получал.
В прошлом многие крупные гильдии не обращали внимания на этот аспект и просто сосредотачивались на наборе сильных игроков, не заботясь о том, действительно ли эти игроки лояльны к гильдии или нет. В результате, когда гильдия сталкивалась с непреодолимым врагом, она разрушалась ещё до начала битвы. Напротив, некоторые небольшие гильдии со средней силой могли объединять своих членов для борьбы с первоклассными гильдиями и удерживать для себя значительно большую территорию.
Ши Фэн планировал внести изменения, начиная с этой операции.
После того как он закончил говорить, все присутствующие на некоторое время впали в оцепенение. В это время Нежный Снег, Водяная Роза и другие основные члены высшего эшелона гильдии быстро поняли, что пытается сделать Ши Фэн. Поэтому они держали рот на замке и спокойно наблюдали по сторонам.
– Мы точно погибнем, если пойдём туда.
– Замечательно! У меня просто руки чешутся показать этим ублюдкам изумительность Нулевого Крыла!
– Глава гильдии, просто отдай нам приказ!
…
Некоторое время все присутствующие обсуждали происходящее между собой. Затем члены главных сил гильдии поднялись к Ши Фэну, чтобы зарегистрироваться. Лишь небольшое число игроков, недавно ставших членами Тёмных Богов, колебалось в своём решении.
После того, как процесс регистрации продолжался около дюжины минут, Нежный Снег и Водяная Роза не могли не вздохнуть с облегчением.
Из полутора тысяч игроков, которых они собрали, более тысячи четырёхсот зарегистрировались, чтобы присоединиться к операции, и только несколько десятков игроков отказались. Однако эта ситуация также послужила суровым напоминанием им обеим. Игроки, которых они собрали здесь сегодня, все были экспертами, которые, по их мнению, заслуживали доверия, но всё же были некоторые люди, которые не оправдали их ожидания. Если бы они провели такой тест для других экспертов и членов элиты, то процент тех, кто покинет гильдию в трудную минуту, скорее всего, был бы намного выше. Между тем, в будущем в гильдию вступят ещё многие опытные и элитные игроки.
"Осталось более тысячи четырёхсот человек?" – Ши Фэн был вполне удовлетворён этим результатом, который также можно было считать результатом последних нескольких отборов, проведенных Нулевым Крылом. Не говоря уже о том, что большинство членов, которые решили воздержаться от операции на этот раз, были в основном недавними новобранцами. После чего он повернулся, чтобы посмотреть на Водяную Розу и Нежный Снег, и тихо сказал:
– С сегодняшнего дня начинайте перестраивать ряды гильдии. Независимо от того, является ли человек экспертом или членом элиты, его позиция не фиксирована. Если каждый месяц участники не получают достаточного количества достижений гильдии и очков вклада гильдии, соответствующих их рангу, они будут понижены в звании. Меня не волнует, насколько они сильны; они могут быть понижены в должности вплоть до резервного члена гильдии и в конечном итоге изгнаны из гильдии.
Услышав слова Ши Фэна, Нежный Снег и Водяная Роза согласно кивнули, подумав, что им пора принять новые правила гильдии.
В конце концов, нынешнее Нулевое Крыло уже не было тем же самым Нулевым Крылом, что и раньше.
Раньше, когда Нулевому Крылу не хватало рабочей силы и оно постоянно вело войну с другими гильдиями, у них не было другого выбора, кроме как предложить отличные и заманчивые преимущества со слабыми условиями, чтобы сохранить гильдию живой. В отличие от этого, первоклассные гильдии должны были развиваться в стабильной среде в течение длительного периода. Были не только четко определены их правила и предписания, но и усовершенствованы системы их вклада и достижений. Это позволило им предотвратить появление халявщиков в их гильдиях.
После того, как все подписали контракт о конфиденциальности, Ши Фэн раздал оружие маны второго порядка всем присутствующим игрокам первого порядка.
Что касается Водяной Розы, Нежного Снега и других экспертов второго порядка, Ши Фэн вручил им оружие маны третьего порядка.
Эта ситуация ошеломила Теневого Меча, который в настоящее время владел оружием маны третьего порядка Безреберным мечом.
Он испытал силу оружия маны третьего порядка на себе. Даже если бы он просто нормально владел оружием, он мог бы проявить силу на уровне стандарта третьего порядка. Если он доведёт оружие до максимального потенциала, то, по сути, станет неудержимым богом резни.
Между тем, на этот раз в операции должны были принять участие в общей сложности двенадцать игроков второго порядка, но Ши Фэн фактически дал каждому из них оружие маны третьего порядка. Теневой Меч нашёл эту ситуацию просто невероятной.
Однако самым пугающим всё равно должен был быть тот факт, что каждый из присутствующих экспертов первого порядка получил оружие маны второго порядка. Они сейчас говорили о более чем тысяче четырёхстах игроках!
Другими словами, в этот момент Нулевое Крыло, по сути, получило ещё одну тысячу четыреста с лишним экспертов второго порядка.
При правильных условиях команда экспертов второго порядка из ста человек определённо могла бы совершить набег на мифического Босса того же уровня.
Между тем, как и Теневой Меч, после того, как Водяная Роза и другие взглянули на атрибуты своего соответствующего оружия маны третьего порядка, они были так же ошеломлены.
– Глава гильдии, ты совершил налёт на арсенал королевства? За нами ведь не будет охотиться армия какого-нибудь королевства, верно? – Блэки нервно сглотнул, глядя на свой Посох маны третьего порядка, который полностью превосходил его посох эпического ранга с точки зрения грубой силы.
Другие эксперты второго порядка кивнули, поддерживая слова Блэки.
Они никогда не думали, что их гильдия действительно обладает таким скрытым козырем. Даже такие люди в верхнем эшелоне, как они сами, не имели об этом ни малейшего понятия.
Просто держа в руках оружие маны третьего порядка, они могли чувствовать, что их боевая мощь резко возросла. По крайней мере, грубая мощь их атак уже должна быть на уровне стандарта третьего порядка. Хотя они не обладали телосложением и навыками игрока третьего порядка, они всё ещё были уверены, что, если их противник не был полностью экипирован эпическим снаряжением, прямо сейчас они могли бы легко растоптать любого эксперта второго порядка.
В этот момент Водяная Роза и Нежный Снег наконец поняли, почему Ши Фэн пытался уничтожить Злых зверей и Злых демонов вокруг Древнейших божественных руин с таким небольшим количеством игроков.
С таким количеством экспертов, которые могут похвастаться боевой мощью второго порядка и третьего порядка, они действительно обладали квалификацией, чтобы противостоять Злым Демонам и Злым зверям вблизи Древнейших божественны руин.
Пока все шатались от получения оружия маны, Ши Фэн достал четыре единицы снаряжения и передал их Коле. Поначалу Кола хотел сказать, что его снаряжение и так уже достаточно превосходно и что нет никакой необходимости в замене. Однако, как только он осмотрел то, что дал ему Ши Фэн, его глаза чуть не выпали из орбит.
Не колеблясь, он снял снаряжение ранга чистого золота пятидесятого уровня, которое носил, и заменил его сетом маны от Ши Фэна.
В тот момент, когда Кола оборудовал сет снаряжения маны, чувство, которое он испускал, внезапно преобразилось.
Прямо сейчас аура Колы интенсивно давила даже на Водяную Розу и Нежный Снег. Не говоря уже о том, что мана в комнате тоже устремилась к нему. Просто стоять рядом с Рыцарем-Хранителем было душно.
– Лидер гильдии, какое снаряжение ты дали Коле? Ты дал ему четыре предмета эпической экипировки? – с любопытством спросила Нежный Снег. В этот момент она отчётливо чувствовала, что по своим характеристикам уступает Коле. Однако в настоящее время у нее был предмет фрагментированного легендарного снаряжения, так что было просто невероятно, что основные атрибуты Колы будут превосходить ее. Единственное объяснение, которое она могла придумать для такой разницы, состояло в том, что Кола только что оснастил четыре предмета эпического снаряжения.
– Нет. Это сет снаряжения маны второго порядка. Это что-то похожее на оружие маны, которое вы все используете, – ответил Ши Фэн, качая головой. Затем он повернулся к Коле и спросил: – Как ты себя чувствуешь после того, как экипировал его?
– Лидер гильдии, этот сет просто сумасшедший! Я чувствую, что прямо сейчас могу танковать даже мифического Босса! – глаза Колы загорелись от возбуждения, когда он посмотрел на четыре серебристых предмета на нем.
Когда окружающие услышали слова Колы, они не могли не ахнуть. По выражению лица Колы они поняли, что Рыцарь-Хранитель вовсе не шутил. Однако осознание этого только ещё больше потрясло их.
Четырёх единиц снаряжения маны на самом деле было достаточно, чтобы создать МТ, способного уничтожить мифического Босса того же уровня. Эта ситуация была просто слишком пугающей.
– Расслабься. У тебя будет много возможностей показать себя позже, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись.
После чего Ши Фэн приказал Водяной Розе набрать сто семьдесят шесть надёжных призывников из элитных членов гильдии для предстоящей операции и подписать с ними контракты о конфиденциальности.
– Выдвигаемся! Наша цель – Древнейшие божественные руины! Самое время позволить нашим врагам расплатиться кровью! – скомандовал Ши Фэн, увидев, что все собрались.
Город Нулевого Крыла, Четыре Башни Стихий.
Благодаря функции телепортации Четырёх Башен Стихий, количество игроков, собравшихся на Четырёх Башнях Стихий, увеличивалось с каждым днём.
Многие из них принадлежали к различным командам авантюристов и крупным гильдиям. Это было потому, что телепортация через Четыре Башни Стихий была самым быстрым способом для игроков, чтобы достичь Империи Орков. Используя эту функцию, игроки могли сэкономить более десяти часов времени в пути во время путешествия в Империю Орков.
Помимо возможности телепортироваться в Империю Орков, игроки могли телепортироваться на карты для прокачки вокруг Города Нулевого Крыла. Хотя эти карты повышения уровня не были картами с высоким ресурсом, лёгкий способ перемещения всё ещё делал эти карты привлекательными.
Из-за этого Четыре Башни Стихий были не менее оживлёнными, чем центральный район города, хотя и стояли на окраине Города Нулевого Крыла, вдали от большинства городских достопримечательностей. Вокруг башен также выросло немало магазинов игроков.
Среди этих магазинов игроков стояла торговая фирма "Пурпурный Павильон", торговая фирма, с которой Ши Фэн был хорошо знаком в своей предыдущей жизни.
Этой торговой фирмой управляла не кто иная, как Сьюзи, одна из старых подруг Ши Фэна в прошлом. Дела торговой фирмы "Пурпурный Павильон" шли значительно хорошо, и многие игроки команд авантюристов покупали товары в ее магазине.
– Лидер гильдии, что-то не так с этим магазином? – с любопытством спросила Нежная Сноу, заметив, что Ши Фэн пристально смотрит на торговую фирму "Пурпурного Павильона".
– Торговая фирма "Пурпурный Павильон"? – проследив за взглядом Ши Фэна, Водяная Роза сказала: – Судя по нашей информации, торговая фирма весьма впечатляет. Её владелец арендовал здесь магазин ещё до того, как мы узнали о телепортационной функции Четырёх Башен Стихий. Владелец Пурпурного Павильона также имеет удивительные связи и предлагает множество специальных продуктов из других стран. Торговая фирма "Пурпурный Павильон" воспользовалась этой возможностью, чтобы сотрудничать с довольно многими известными командами авантюристов и покупать у них различные редкие материалы по цене ниже рыночной. Прямо сейчас, исключая торговые фирмы, управляемые различными крупными гильдиями, торговая фирма "Пурпурного Павильона" входит в пятерку лучших в Городе Нулевого Крыла. Однако, судя по нашим исследованиям, у Пурпурного Павильона нет мощного покровителя. В результате некоторые крупные торговые фирмы начали тайно принимать меры против Пурпурного Павильона.
Когда Нежный Снег и другие услышали объяснение Водяной Розы, они увидели владельца торговой фирмы "Пурпурного Павильона" в новом свете.
В Божественном Домене конкуренция между торговыми фирмами была столь же интенсивной, как и между гильдиями. На самом деле конкуренция между торговыми фирмами была гораздо более интенсивной. Дело было в том, что гильдии были не единственными торговыми фирмами в Божественном Домене. Некоторые независимые игроки и команды авантюристов имели свои собственные торговые фирмы, чтобы заработать больше ресурсов и монет, финансируя свое личное развитие.
Следовательно, в Божественном Домене было больше торговых фирм, чем гильдий. Процветать в такой конкурентной среде без мощного покровителя было крайне сложно.
Тот факт, что магазин торговой фирмы "Пурпурный Павильон" входил в пятерку лучших магазинов, управляемых организациями, не входящими в гильдию, в Городе Нулевого Крыла доказывал, насколько это было удивительно.
– Роза, пусть кто-нибудь предупредит различные магазины в Городе Нулевого Крыла. Мне всё равно, что они делают в других местах, но никому не позволено играть грязно в городах Нулевого Крыла. Если их поймают за этим занятием, они должны быть готовы столкнуться с последствиями, – тихо проинструктировал Ши Фэн, взглянув на некоторых игроков на улице, которые явно преследовали торговую фирму "Пурпурного Павильона".
Отчасти развитие гильдейских городов и городков зависело от развития в них магазинов. Если Нулевое Крыло не сможет обеспечить достаточную безопасность и честную конкуренцию независимым игрокам-торговцам в своих городах и городках, эти игроки в конечном итоге откажутся вести свой бизнес на территориях Нулевого Крыла.
– Поняла, – Водяная Роза кивнула. Она немедленно распорядилась, чтобы некоторые из её подчинённых предупредили различные магазины, управляемые игроками в Городе Нулевого Крыла.
После решения этого вопроса Ши Фэн и другие разделились на несколько групп и телепортировались к границе Империи Орков через определенные промежутки времени.
Для этой операции Ши Фэн не просто заставил членов своей команды подписать договор о конфиденциальности, чтобы держать рот на замке об оружии маны, чтобы избежать привлечения внимания других гильдий. Он также заставил их держать саму операцию в секрете.
Хотя этот метод не мешал шпионам просто выйти из игры и уведомить своих работодателей, Нулевое Крыло обнаружит любого, кто нарушит контракт, как только они выйдут из игры, поскольку эти игроки были приглашены одновременно. Если только эти шпионы не хотят сорвать свое прикрытие и потерять все свои успехи в игре до сих пор, они не посмеют выйти из системы.
Прибыв в Империю Орков, все собрались в заранее определенном месте. Как только Ши Фэн убедился, что его команда благополучно прибыла, он велел им оседлать маунтов и направиться к Древнейшим божественным руинам.
Каждый из этих игроков был либо элитой, либо экспертом в Нулевом Крыле, поэтому у каждого из них были свои собственные маунты гильдии. Легион величественных Громовых волков быстро пересёк бесплодные земли Империи Орков, и когда он проходил мимо, области, которые он оставил позади, выглядели так, как будто они были опустошены мощным штормом.
Однако даже среди этого легиона величественных зверей Демонический огненный тигр Ши Фэна выделялся, как больной палец. Хотя Демонический огненный тигр после своей эволюции уменьшился до трёх метров в высоту, привлекательное, Чёрное как смоль пламя и дуги серебряного электричества танцевали вдоль его лап. Демонический огненный тигр также излучал ауру, которая соперничала с аурой верховного лорда. Трудно было не заметить зверя.
Когда другие игроки сталкивались с легионом Нулевого Крыла, они нервничали.
Это было потому, что орки в Империи Орков также ездили на гигантских боевых волках и боевых тиграх. Сначала эти игроки предположили, что армии Империи Орков устроили им засаду, и они почти развернулись и бежали. Однако, присмотревшись поближе, они поняли, что всадники были людьми, а не крепкими орками. Увидев это, они расслабились и вздохнули с облегчением.
– Дерьмо! Кто эти люди?! Почти все они используют один и тот же тип маунта!
– Разве они не похожи на Громовых волков Нулевого Крыла? Эти Громовые волки действительно крутые. Жаль, что у меня его нет.
– Нулевое Крыло? Этого не может быть. Эти игроки направляются к Древнейшим божественным руинам, которые окружены Злыми зверями и Злыми демонами. Если они члены Нулевого Крыла, разве они не направляются к своей смерти?
– Может быть, Нулевое Крыло пытается проникнуть в руины?
– Это невозможно. В руинах обитает более ста тысяч Злых зверей и Злых демонов. Они в мгновение ока уничтожат армию даже из нескольких тысяч экспертов. Если бы этот Император Зверей не желал избежать провоцирования всех крупных держав в Империи Орков, он мог бы легко остановить любого от входа в Древнейшие божественные руины со своей армией монстров.
– Нулевое Крыло тоже нельзя недооценивать. Гильдия уже победила армию Злых демонов Небесного Погребения. Я смотрел записи той битвы. Нулевое Крыло даже столкнулось лицом к лицу с мифическими Злыми зверями и Злыми демонами.
– Разве ты не видел, как Нулевое Крыло вызывало этих мифических монстров? Нулевое Крыло никак не может снова призвать таких могущественных монстров.
…
Игроки, заметившие силу Нулевого Крыла, горячо обсуждали действия гильдии. Новость о том, что Нулевое Крыло отправило войска к Древнейшим божественным руинам, быстро распространилась. В конце концов, такой мощной армии было бы трудно долго оставаться незамеченной.
Вскоре различные крупные державы, ожидавшие входа в Древнейшие божественные руины, тоже начали обсуждать этот вопрос.
– Нулевое Крыло так скоро начнет действовать?
– Нулевое Крыло сошло с ума? Разве они не знают, что существует более ста тысяч Злых демонов и Злых зверей, охраняющих Древнейшие божественные руины?
Действия Нулевого Крыла привели в замешательство все высшие эшелоны различных крупных гильдий.
– Брат Погребение, как и сказал Император Зверей, Нулевое Крыло действительно не смогло сдержаться и само прибежало к нам. Это хорошая возможность для нас отомстить, – сказал Падающий Огонь, холодный блеск вспыхнул в его глазах, когда он прочитал отчёт, который только что прислал ему его подчинённый. – Мы проиграли только потому, что не до конца понимали Нулевое Крыло и сражались с ними на их родной территории. Однако на этот раз наше поле битвы будет в Империи Орков. У нас также есть восемь мифических монстров под нашим командованием. Даже если Нулевое Крыло сможет призвать больше этих высоких демонов, чтобы подавить наших мифических монстров, у нас будет много свободных великих и величайших лордов. Мы можем уничтожить эти силы Нулевого Крыла!
– Нулевое Крыло! – Одинокое Погребение заскрежетал зубами от злости, услышав упоминание о гильдии. Его глаза налились кровью, и он прорычал: – На этот раз я не позволю никому из ваших членов вернуться живым!
Нулевое Крыло полностью разрушило Небесное Погребение в их последней битве. Все время и усилия, которые он вложил в развитие своей гильдии, были потрачены впустую. Теперь ненависть к Нулевому Крылу поглотила его мысли. Злые демоны и Злые звери, окружавшие Древнейшие божественные руины, были внушением, которое он сделал Императору Зверей. Он сделал это, чтобы причинить как можно больше неприятностей Нулевому Крылу, препятствуя развитию гильдии.
Как только Одинокое Погребение закончил говорить, над ним открылись Пространственные врата.
Как только Пространственные врата полностью открылись, одна за другой из них выскочили фигуры в плащах верхом на маунтах. Когда эти фигуры в плащах приземлились, все узнали в них Громовых волков Нулевого Крыла.
– Что здесь происходит?
– Члены Нулевого Крыла действительно осмеливаются броситься прямо в окружение Злых демонов и Злых зверей? Неужели они ищут смерти?
Все уставились на членов Нулевого Крыла, когда поняли, кто появился из Пространственных врат. Они предполагали, что Нулевое Крыло просто создаёт сильный фронт, вторгаясь в Империю Орков. Даже если бы Нулевое Крыло действительно намеревалось действовать, гильдия использовала бы тактику "бей и беги" и нацелилась бы в лучшем случае на небольшие группы Злых зверей и Злых демонов.
Однако тот факт, что члены Нулевого Крыла прыгнули прямо в ряды врага через Пространственные врата, поставил их в тупик.
Прежде чем кто-либо успел среагировать, взгляд Ши Фэна переместился на ближайших членов Чёрной Воды.
– Убейте их!
Внезапное появление Нулевого Крыла потрясло игроков в Древнейших божественных руинах. Приказ Ши Фэна атаковать членов Чёрной Воды только усилил их удивление.
– Это безумие! Нулевое Крыло должно быть окончательно сошло с ума! Они действительно вторглись в окружение Злых демонов и Злых зверей, чтобы напасть на членов Чёрной Воды?!
Члены различных крупных держав и команд авантюристов были ошеломлены, наблюдая, как члены Нулевого Крыла врываются в ряды игроков Чёрной Воды на своих маунтах.
С первого взгляда было ясно, что Нулевое Крыло отправило менее двух тысяч своих человек к Древнейшим божественным руинам. Даже если все они были экспертами, с силами Чёрной Воды шутки плохи.
Хотя Черная Вода недавно понесла большие потери, они набрали много экспертов и элитных членов Небесного Погребения. На этот раз гильдия отправила в руины четыре тысячи экспертов и шесть тысяч элит, и самым низким среди них был сорок девятый уровень. Каждый из этих десяти тысяч игроков также носил высокоранговое снаряжение. Армия численностью менее двух тысяч экспертов не имела никаких шансов против сил Чёрной Воды.
Более того, Злые демоны и Злые звери в настоящее время окружили Древнейшие божественные руины. Это не займет много времени, прежде чем эти монстры прибудут, чтобы поддержать армию Чёрной Воды.
У Нулевого Крыла будет больше противников, чем просто армия Чёрной Воды. Им также придется столкнуться с более чем ста тысячами монстров.
В то время как различные крупные гильдии задавались вопросом, почему Нулевое Крыло ввело в действие такой нелепый план, силы гильдии, которые неслись верхом на маунтах, почти достигли членов Чёрной Воды.
– Сволочи! – Падающий Огонь выругался, приказывая своим игрокам построиться.
К счастью, игроки, которых Чёрная Вода отправила в набег на Древнейшие божественные руины, были хорошо обучены, и армия из десяти тысяч человек быстро взялась за оружие. Пятьсот с лишним Воинов Щитов и Рыцарей-Хранителей выстроились в два ряда впереди, подняв щиты, готовясь остановить наступление врага. Тем временем Клирики, Оракулы и Друиды в тылу армии начали бросать свои баффы на танков армии. Теперь две человеческие стены, образовавшиеся из армий из членов Чёрной Воды и членов Нулевого Крыла, могли остановить даже десятки великих лордов одного с собой уровня, не говоря уже о нападающих игроках.
Тем временем дальнобойные силы между Воинами Щита и Рыцарями-Хранителями начали бросать свои наступательные заклинания.
Армия Чёрной Воды имела гораздо лучшую скорость реакции, боевые стандарты и гораздо больший боевой опыт, чем различные команды авантюристов, которые сражались с другими в полевых условиях. Вся армия двигалась как единое целое, полностью организованная.
Однако Берсерки, возглавлявшие атаку Нулевого Крыла, обращали на блокаду перед собой мало внимания. Они даже не потрудились подождать, пока их собственные Воины Щита и Рыцари-Хранители догонят их, когда врезались в строй Чёрной Воды.
За мгновение до того, как сто с лишним Берсерков Нулевого Крыла столкнулись с МТ Чёрной Воды, в их глазах мелькнул намёк на возбуждение, когда они крепче сжали своё оружие. Внезапно на их оружии начали формироваться серебряные руны, и окружающая мана собралась вокруг оружия Берсерков. Не колеблясь, Берсерки замахнулись оружием на массивные щиты перед собой.
Бум… Бум… Бум…
Серия громких взрывов эхом разнеслась по всему району, когда Берсерки ударили по вражеским щитам.
– Невозможно!
Когда МТ Чёрной Воды получили атаки Берсерков, они чувствовали себя так, как будто их сбил грузовик. Мало того, что их щиты сильно дрожали, а руки онемели, они были также вынуждены сделать два или три шага назад, прежде чем смогли стабилизировать себя.
Однако, прежде чем эти МТ смогли восстановить свои позиции, Берсерки Нулевого Крыла снова взмахнули оружием, заставляя этих МТ снова отступить.
После трёх последовательных атак Берсерки Нулевого Крыла пробили брешь в оборонительной линии Чёрной Воды. Затем Берсерки бросились на игроков, как бешеные звери.
– Нулевое Крыло прорвалось?
Различные крупные державы, наблюдавшие за происходящим издалека, не могли не разинуть рты. Всего сто с лишним Берсерков разорвали две оборонительные линии, образованные более чем пятьюстами Воинами Щита сорок девятого уровня и Рыцарями-Хранителями. Столкновение между этими игроками ближнего боя длилось менее двух секунд. Казалось, что Воины Щита и Рыцари-Хранители Чёрной Воды были сделаны из бумаги и едва могли выдержать удар.
Однако игроки из этих крупных держав знали, что все МТ Чёрной Воды носили отличное снаряжение. Самый плохой предмет, который был на них экипирован, была бы сорок пятого уровня ранга чистого золота. МТ такого калибра могли легко присоединиться к основным силам различных крупных гильдий. Что касается их боевых стандартов, то все они были элитными и опытными игроками. Блокада из таких мощных МТ не должна была иметь проблем с отражением атаки десятков великих лордов того же уровня, но она была разрушена при нападении ста с лишним Берсерков Нулевого Крыла. Независимо от того, как они смотрели на ситуацию, они просто не могли заставить себя поверить в это.
Чего эти игроки не знали, так это того, что хотя эти Берсерки Нулевого Крыла были только игроками первого порядка, они могли высвободить силу третьего порядка, когда максимизировали оружие маны второго порядка в своих руках.
Оборонительные линии Чёрной Воды могли бы остановить несколько десятков великих лордов одного уровня, но они определённо не могли остановить объединённую атаку более чем ста великих лордов.
– Подразделения ближнего боя, остановите их! Не дайте им добраться до нашего отряда дальнего боя! – быстро скомандовал Падающий Огонь, заметив приближение Берсерков Нулевого Крыла.
Однако, прежде чем Падающий Огонь успел закончить свои слова, один боец ближнего боя из Чёрной Воды за другим был подброшен в воздух. Даже когда Берсерки пятидесятого уровня Чёрной Воды попытались остановить Берсерков Нулевого Крыла, последние легко отбросили их назад. Они потеряли значительное количество здоровья, когда скрестили клинки с Берсерками Нулевого Крыла.
Отбросив игроков ближнего боя Чёрной Воды, Берсерки Нулевого Крыла бросились на дальнобойные силы Чёрной Воды, как заточенный меч. Берсерки практически без усилий блокировали входящие дальние атаки.
В отличие от жалких дальнобойных атак Чёрной Воды, атаки нескольких сотен дальнобойных игроков Нулевого Крыла были практически неудержимы. Когда МТ Черной Воды попытались заблокировать эти входящие атаки своими щитами, их оборонительные позиции были разрушены одним ударом, сделав их беспомощными против следующих дальнобойных атак. Каждая дальняя атака, которая поражала MT, непосредственно наносила более двадцати тысяч единиц урона, и игрокам Нулевого Крыла нужно было только три дальних удара, чтобы убить танков Чёрной Воды. Целители Чёрной Воды даже не успели спасти своих союзников.
Разница между целителями каждой стороны была ошеломляющей.
Когда целители Чёрной Воды произносили исцеляющие заклинания с одной или двумя секундами каста, заклинания восстанавливали около десяти тысяч HP цели. В отличие от этого, когда целители Нулевого Крыла использовали те же самые исцеляющие заклинания, их цели восстановили почти двадцать тысяч HP. Между тем, классы дальнего боя Чёрной Воды наносили только около десяти тысяч единиц урона, когда они ударили Берсерков Нулевого Крыла прямым попаданием, а лучшие из них нанесли только около тринадцати тысяч единиц урона. Целители Нулевого Крыла могли легко восстановить все, что потеряли их Берсерки.
Разница между этими двумя силами стала очевидной для всех после того, как битва продолжалась в течение короткого времени. Как группа свирепых зверей, члены Нулевого Крыла пожирали жизни игроков Чёрной Воды, заставляя Чёрную Воду отступать снова и снова, и их величественная армия начала показывать признаки распада.
Зрители были ошеломлены.
Независимо от того, что они думали об этом, Чёрная Вода должна была одержать верх, но Нулевое Крыло имело абсолютное преимущество над их армией. Это не было похоже на настоящую битву; это было скорее одностороннее избиение. Сила Нулевого Крыла и силы Чёрной Воды просто не были на одном уровне.
– Значит, это и есть сила оружия маны? – Нежный Снег, которая командовала битвой с тыла, была неописуемо потрясена, наблюдая, как ее игроки пожирают силы Чёрной Воды.
Они были слишком сильны.
Хотя филиал гильдии, которым она командовала в Империи Чёрного Дракона, не испытал столько сражений, как главная ветвь в Королевстве Звёзд и Луны, её гильдия имела большой опыт в сражениях с участием тысяч игроков. Поэтому девушка знала, что такой масштабный бой не будет быстро завершён. По крайней мере, битва продлится от пятнадцати до тридцати минут, прежде чем кто-либо сможет сказать, какая сторона одержала верх.
Однако не прошло и минуты с тех пор, как началась битва между Нулевым Крылом и Чёрной Водой, а уже даже обычный игрок мог видеть, что у Чёрной Воды нет никакой надежды выиграть этот бой. При такой скорости Нулевому Крылу не понадобится даже десяти минут, чтобы уничтожить десять тысяч игроков Чёрной Воды.
Только Ши Фэн знал, насколько типичным был исход этой битвы.
Игроки Чёрной Воды сражались не с одной тысячей четырьмястами с лишним игроками первого порядка, а с силами тысячи четырёхсот с лишним экспертов второго порядка. С таким количеством экспертов второго порядка Нулевое Крыло могло бы без проблем уничтожить даже армию из тридцати тысяч игроков первого порядка, не говоря уже о силе в десять тысяч человек. В этом и заключалась разница между порядками.
Тишина воцарилась над Древнейшими божественными руинами, когда игроки стали свидетелями подавляющей силы Нулевого Крыла. Даже у сверхдержав-зрителей были мрачные лица, когда они наблюдали за резней перед ними.
– Чёрное Пламя! Неужели ты думаешь, что это единственная сила, которую я приготовил для Древнейших божественных руин?! Заплати за свою глупость! – наблюдая, как армия Чёрной Воды скользит назад, Одинокое Погребение не выказывал ни удивления, ни страха, а просто демонстрировал высокомерную усмешку. Затем он повернулся к закутанному в плащ, перевязанному человеку рядом с ним и рявкнул: – Огненная Кровь, пришло время действовать!
Кивнув в ответ, Огненная Кровь тут же достал из сумки серый хрустальный шар и начал зачитывать заклинание.
Сейчас он не был ни в королевстве, ни в империи, так что не имело значения, раскроет ли он свою личность игрока Храма Злого Бога, поскольку вокруг не было никаких NPC, чтобы выследить его.
Внезапно из хрустального шара начали выходить клубы черного как смоль тумана. Туман быстро превратился в фигуры десяти Злых демонов. Все эти вызванные Злые демоны были величайшими лордами семидесятого уровня, которых он фактически подготовил для Босса-Хранителя на четвёртом этаже руин.
Под командованием Огненной Крови десять Злых демонов ранга величайшего лорда атаковали армию Нулевого Крыла.
Как раз перед тем, как они достигли линии фронта Нулевого Крыла и могли размахнуться своими массивными когтями, перед ними появилась фигура. Эта фигура была не кем иным, как Теневым Мечом.
– Проваливайте! – Теневой Меч крепче сжал Безреберный меч и нанёс широкий удар покрытым рунами двуручным мечом.
Навык второго порядка Шторм лезвий!
Серебряная буря поглотила десять Злых демонов, отбросив их на дюжину метров. Когда монстры врезались в землю, над каждой из их голов появился урон в размере более двухсот тысяч единиц…
После первой атаки Теневой Меч использовал Рывок, ускоряясь к ближайшему Злому демону, когда тот отступал. Когда он приблизился к цели, Теневой Меч высоко поднял свой клинок. И снова серебряные божественные руны загорелись вдоль Безреберного меча. Затем Теневой Меч выполнил Волну клинков, один из навыков наследия второго порядка класса Апостола Бога Моря. Волна клинков была также самым мощным навыком наследия второго порядка, который он изучил.
Потоки голубой маны кружили вокруг Безреберного меча. Когда Теневой Меч замахнулся своим большим мечом на Злого демона перед собой, оружие маны превратилось в сорокаметровый клинок воды. Игроки вдалеке видели только тёмно-синюю горизонтальную стену, внезапно разделяющую поле боя пополам.
– 513 842!
Пугающее количество повреждений появилось над головой Злого демона, когда лезвие воды пронзило его тело. Клинок также врезался в других игроков, и независимо от того, были ли они одеты в латную броню или тканевую, всё их здоровье упало до нуля. Затем их расщеплённые тела превратились в частицы света и исчезли с поля боя.
После атаки Злой демон, принявший на себя удар, впал в тяжелораненое состояние, его боевая мощь резко уменьшилась.
Окружающие члены Чёрной Воды выразили свой шок и ужас, когда увидели это.
Сильный!
Слишком сильный!
Теневой Меч не только отбил десять Злых демонов ранга величайшего лорда одной атакой, но и его последующая атака также тяжело ранила одного Злого демона ранга величайшего лорда и убила более дюжины игроков. Даже Воины Щита и Рыцари-Хранители погибли мгновенно…
– Откуда в нём столько силы?
Смятение наполнило экспертов из различных крупных держав, когда они наблюдали за Теневым Мечом издалека.
Даже если бы Теневой Меч был Берсерком второго порядка и использовал навык берсерка, его урон не должен был быть таким пугающим. Он должен был быть удачлив, чтобы удержаться против Злого демона ранга величайшего лорда, но даже не активируя навык берсерка, Теневой Меч тяжело ранил величайшего лорда. Это полностью разрушило их понимание боевой мощи классов второго порядка.
– Чёрт побери! Кровь, раздели других Злых демонов и заставь их атаковать независимо! – приказал Одинокое Погребение, как только увидел, что Злые демоны не могли сравниться с Теневым Мечом.
Они вызвали десять Злых демонов ранга величайшего лорда, и хотя они не могли сравниться с Теневым Мечом, Берсерк не смог бы остановить их всех, если бы они разделились. Злые демоны, на которых Теневой Меч не нацеливался, могли продолжать убивать членов Нулевого Крыла.
Услышав команду Одинокого Погребения, Огненная Кровь заставил остальных девятерых Злых демонов окружить Теневого Меча.
Однако, когда эти Злые демоны начали двигаться, Кола приземлился между тремя из них и использовал Рёв правосудия, заставляя всех троих сосредоточиться на нём и ни на ком другом.
Три Злых демона после насмешки тут же замахнулись на Колу своими когтями. Увидев это, Кола ухмыльнулся и поднял одноручный топор в правой руке. Как и Безреберный меч Теневого Меча, серебряные руны освещали оружие. Сделав шаг вперёд, Кола использовал Святой разрез.
Серебряная вспышка полоснула по вытянутым когтям трёх Злых демонов. В тот момент, когда топор Колы встретился с когтями монстров, Злые демоны почувствовали, как будто их пронзил электрический ток, оставив их руки онемевшими. Все три Злых демона были вынуждены отступить на несколько шагов, и разница между их силой и силой Колы была очевидна с первого взгляда.
Тем временем Нежный Снег, Танцующее Пламя, Летящая Тень, Е Умянь, Горлица и Безудержный Клинок подавили остальных шестерых Злых демонов ранга величайшего лорда. Шесть игроков второго порядка остановили наступление Злых демонов, не позволив монстрам нацелиться на игроков первого порядка Нулевого Крыла.
Наблюдающие силы были ошеломлены, увидев, что все десять Злых демонов ранга величайшего лорда подавлены.
– Кто эти люди?
Различные крупные державы и члены команд авантюристов с любопытством и благоговением наблюдали за Теневым Мечом и его спутниками. Они немедленно начали выяснять личности этих игроков второго порядка из Нулевого Крыла.
Различные крупные гильдии и команды авантюристов не были незнакомы с монстрами ранга величайшего лорда, но им обычно требовались команды из ста человек, чтобы совершить набег на таких монстров. Тем не менее Теневой Меч и другие фактически солировали со Злыми демонами. Более того, они одерживали верх в битве. Это было просто невероятно.
В тот момент, когда эти различные силы получили результаты своих исследований, они были ошеломлены.
Кроме Нежного Снега, другие игроки второго порядка были практически неизвестны в Божественном Домене. Хотя эти игроки появлялись в прошлых боях Нулевого Крыла, никто из них никогда не проявлял такой пугающей силы.
Из-за этого игроки из этих крупных держав и команд авантюристов начали задаваться вопросом, намеренно ли Теневой Меч и другие скрывали свою силу всё это время.
Но после сегодняшнего дня не было никаких сомнений в том, что эти игроки прославятся в Божественном Домене.
Их выступление сегодня было просто шокирующим!
В то время как Теневой Меч и другие игроки второго порядка подавляли Злых демонов ранга величайшего лорда, другие члены Нулевого Крыла могли свободно убивать игроков Чёрной Воды, не беспокоясь. Водяная Роза, Блэки, Фиолетовое Облако и Манящее Лето, в частности, поражали как гуманоидные турели.
Все четверо владели посохами маны третьего порядка, что позволяло их заклинаниям соперничать с заклинаниями третьего порядка. Против игроков первого порядка эти заклинания были атаками с одним выстрелом и одним убийством. Даже блокировка этих заклинаний не могла спасти целевых игроков.
Когда четвёрка использовала заклинания АоЕ, каждая из их атак могла убить десятки игроков.
Из присутствующих только эксперты второго порядка Черной Воды едва пережили атаки Водяной Розы и других. Однако ни один из них не мог приблизиться к четырем заклинателям, так как это было бы самоубийством.
Пока он наблюдал за односторонней битвой, лицо Одинокого Погребения стало пепельным, а уголки его глаз подёргивались.
На этот раз он посетил Древнейшие божественные руины со своими ближайшими помощниками и экспертами, которые первоначально принадлежали Небесному Погребению. Эти игроки должны были послужить основой его восхождения в Чёрной Воде. Теперь, когда члены Нулевого Крыла вырезали его подчинённых, его шансы подняться в новой гильдии значительно уменьшились.
Хотя он хотел что-то сделать, чтобы остановить резню, у Одинокого Погребения было достаточно проблем с юношей пятидесятого уровня перед ним. Как бы он ни боролся, он не мог пройти мимо защиты юноши. Что ещё хуже, его противник был только Берсерком первого порядка, в то время как он был настоящим Рейнджером второго порядка.
Тем не менее навыки Берсерка первого порядка фактически отразили его навыки второго порядка…
Это сводило Одинокое Погребение с ума.
С другой стороны, Ю Цзыпин, также известный как Бесшумный Клинок, становился всё более возбуждённым, сражаясь с Одиноким Погребением. Никогда ещё он не чувствовал себя так чудесно. Комбинация оружия маны второго порядка и сета Волшебного Света пятидесятого уровня давала ему абсолютное преимущество в основных атрибутах над его противником. Время от времени он даже заставал Одинокое Погребение врасплох, когда использовал способность своего оружия маны.
Кроме того, благодаря своей битве с Одиноким Погребением, человеком, который давным-давно вошёл в область микровосприятия, Ю Цзыпин смог распознать многие свои недостатки. Если бы не его преимущество в базовых атрибутах и оружии маны второго порядка, вражеский Рейнджер, скорее всего, уже убил бы его.
– Лидер гильдии, эти люди из Нулевого Крыла слишком сильные. Такими темпами мы будем уничтожены ещё до того, как прибудет армия Злых зверей, – с тревогой сказала Туман Рассвета Одинокому Погребению в частном чате, точно так же увязнув в жестокой битве.
Услышав беспокойство Тумана Рассвета, Одинокое Погребение взглянул на членов Чёрной Воды, которых постоянно убивали. Внезапно чувство беспомощности погасило жажду убийства, пылавшую в его сердце.
Однако как раз в тот момент, когда Одинокое Погребение собрался ответить, он заметил чёрную фигуру, пересекающую поле боя и убивающую экспертов Чёрной Воды с нечеловеческой скоростью. Фигура двигалась так быстро, что к тому времени, как эксперты Чёрной Воды заметили кого-то перед собой, их зрение заполнила синяя вспышка. Как только синяя вспышка исчезла, эксперты-мишени безжизненно падали на землю.
– Чёрное Пламя! – Одинокое Погребение взревел от ярости, зависть, скручивающая внутренности, наполнила его сердце, когда он смотрел на быстро движущуюся черную фигуру.
Нулевое Крыло явно было гильдией, которая была создана без фона или покровителей, но гильдия получала одного могущественного эксперта за другим. Танцующее Пламя, Теневой Меч, Летящая Тень, Кола, Фиолетовое Облако, Манящее Лето… Даже супер-гильдии стремились завербовать этих экспертов, но они собрались в Нулевом Крыле.
Более того, неизвестный юноша-берсерк перед ним тоже обладал огромным талантом.
Одинокое Погребение не мог понять, почему в Нулевом Крыле собралось так много малоизвестных экспертов, а ему не удалось нанять для себя даже одного такого эксперта.
В то время как Одинокое Погребение кричал изо всех сил, Ши Фэн исчез с поля боя.
В следующее мгновение Ши Фэн снова появился перед Одиноким Погребением.
– Одинокое Погребение! Твоя эпоха закончилась! – прорычал Ши Фэн, опуская свой священный меч.
Хотя Одинокое Погребение отреагировал быстро, появление Ши Фэна было слишком резким. Несмотря на то, что он сразу же подумал о том, чтобы использовать навык побега класса Рейнджеров, чтобы установить некоторое расстояние между собой и Ши Фэном, перед лицом навыка табу второго порядка Мгновенного удара он был на долю секунды медлительнее, чтобы бежать.
После получения одной атаки здоровье Одинокого Погребения, которое было более пятидесяти тысяч, мгновенно упало до нуля…
Когда Одинокое Погребение неохотно рухнул и сбросил на поле боя ледяно-синий длинный лук, окружающие члены Чёрной Воды были ошеломлены и повернулись, чтобы посмотреть на Ши Фэна.
Мгновение назад у Одинокого Погребения было сто процентов его здоровья, но после одной из атак Ши Фэна Рейнджер потерял всё.
Внезапно членов Чёрной Воды охватило леденящее чувство.
Если даже такой игрок второго порядка, как Одинокое Погребение, не мог выдержать ни одного удара Ши Фэна, то само собой разумеется, что Ши Фэн мог убить и таких игроков первого порядка, как они, небрежным взмахом своего клинка.
– Чёрное Пламя! – выражение лица Падающего Огня потемнело, когда он впился взглядом в Ши Фэна.
Его боевой стандарт был признан одним из лучших в Чёрной Воде. В гильдии была лишь горстка людей, которых он должен был признать превосходящими. Однако, несмотря на то, что у него был такой высокий боевой стандарт, даже сам Падающее Пламя не был уверен в том, что сможет идти в ногу и блокировать атаку, которую Ши Фэн использовал против Одинокого Погребения.
Атака Ши Фэна была просто слишком быстрой, но это было не только из-за его высокой скорости атаки. Нейтральное время реакции и физическое ускорение также были смехотворно быстрыми.
Глубоко вздохнув, Падающий Огонь скомандовал:
– Все, отступайте!
Из-за демонстрации Ши Фэном своей подавляющей силы моральный дух членов его команды получил огромный подъем. Члены Нулевого Крыла теперь сражались с большей страстью и мастерством, чем раньше. Напротив, моральный дух членов Чёрной Воды резко упал. Теперь исход этой битвы не мог быть более очевидным. Продолжая сражаться, Чёрная Вода понесёт ещё большие потери.
Услышав команду Падающего Огня, члены Чёрной Воды немедленно отвернулись от своих противников и разбежались во всех возможных направлениях. Тем временем Водяная Роза и Нежный Снег приказали членам Нулевого Крыла использовать свою победу.
Видя, что для Чёрной Воды всё пошло наперекосяк, Огненная Кровь не осмелился задерживаться. Он призвал двадцать Злых демонов ранга великого лорда, чтобы выиграть достаточно времени для активации свитка Телепортации.
Исход этой битвы действительно превзошёл его ожидания.
Он думал, что десяти Злых демонов ранга величайшего лорда будет более чем достаточно, чтобы уничтожить силы Нулевого Крыла, но он никогда не ожидал, что в маленькой армии будет так много чудовищных игроков.
– Нулевое Крыло! Только подожди! Рано или поздно я заставлю тебя заплатить за это поражение! – Огненная Кровь продемонстрировал усмешку, когда наблюдал, как члены Нулевого Крыла бросились к нему.
Он был Апостолом Злого Бога, а не членом гильдии. Пока он не пойман, у парня всегда будет шанс вернуться.
Огненная Кровь послал своих двадцать великих лордов, чтобы остановить членов Нулевого Крыла, когда активировал свой свиток Телепортации.
Свиток телепортации для телепортации в Храм Злого Бога имел пятнадцатисекундный процесс активации, который был немного короче, чем обычный свиток Возвращения. С силой двадцати великих лордов на его стороне, он мог легко выиграть достаточно времени, чтобы уйти.
Однако, когда прошла седьмая секунда, Огненная Кровь краем глаза заметил медленно приближающуюся фигуру.
Это был не кто иной, как Ши Фэн.
Огненная Кровь не мог справиться с растущим беспокойством, когда наблюдал за приближением Ши Фэна. Хотя их разделяло более двухсот метров, Огненная Кровь чувствовала себя так, словно сам Мрачный Жнец нацелился на него.
"Быстрее! Я должен выбраться отсюда как можно скорее!"
Впервые в жизни Огненная Кровь почувствовал, что время активации свитка Телепортации слишком велико.
Хотя приближение Ши Фэна казалось медленным, на самом деле он был чрезвычайно быстр. Всего за три секунды он вдвое сократил расстояние между собой и Огненной Кровью. Видя это, Огненной Крови не оставалось ничего другого, как отделить шестерых великих лордов Злых демонов из группы, приказав им помешать продвижению Ши Фэна.
Однако, независимо от того, какие атаки использовали Злые демоны великие лорды, Ши Фэн легко избегал их. Злые демоны не могли ни в малейшей степени замедлить Ши Фэна.
Когда до активации свитка Телепортации Огненной Крови оставалось всего две секунды, Ши Фэн всё ещё был более чем в тридцати метрах от Клирика. Увидев это, Огненная Кровь вздохнула с облегчением.
– Чёрное Пламя! Рано или поздно я с тобой поквитаюсь!
Не было никакого способа, которым Ши Фэн мог бы пересечь расстояние между ними, если бы он не мог использовать тот же самый ход, который он использовал, чтобы убрать Одинокое Погребение ранее.
Однако область вокруг Огненной Крови внезапно потемнела, и мана, питавшая массив телепортации под его ногами, мгновенно замерла. Мгновение спустя массив телепортации начал исчезать.
– Нет! Как это возможно?! – шок и отчаяние вспыхнули в глазах Огненной Крови, когда он понял, что его свиток Телепортации больше не был вариантом.
Прежде чем Огненная Кровь успела среагировать, Ши Фэн стряхнул с себя шестерых великих лордов, преследовавших его, и предстал перед Клириком.
– Поквитаться со мной? – взглянув на одетого в плащ и перевязанного Клирика перед собой, Ши Фэн усмехнулся и сказал: – Чтобы сделать это, ты сначала должен быть в состоянии уйти.
– Чёрное Пламя! Твои силы теперь в ловушке, в окружении армией Злых зверей Императора Зверей! Если ты убьёшь меня, Император Зверей определённо не отпустит тебя с крючка! – Огненная Кровь зашипел, когда он посмотрел на улыбающегося Мечника перед собой. – Если ты хочешь покинуть это место живым, я твоя единственная надежда.
Огненная Кровь прекрасно знал, на что способен Ши Фэн. В конце концов, он лично видел, как Ши Фэн захватил Волну и отправил человека в Храм Бога Войны. Для Апостолов Злого Бога, таких как он сам и Заброшенная Волна, отправление в Храм Бога Войны было концом игры.
Огненная Кровь глубоко сожалел о своих действиях. Если бы он знал, что произойдёт нечто подобное, он никогда бы не последовал за Одиноким Погребением к Древнейшим божественным руинам. Теперь, когда он замолчал, было практически невозможно вырваться из лап Ши Фэна. Его единственная надежда выбраться из этого затруднительного положения лежала на Императоре Зверей и армии Злых демонов.
Хотя члены Нулевого Крыла были абсурдно сильны, они определённо упадут против более чем ста тысяч Злых зверей и Злых демонов.
Тот факт, что Нулевое Крыло так легко уничтожило членов Чёрной Воды, доказывал, что все члены этой силы были основными членами гильдии. Если бы эти члены ядра были уничтожены, это нанесло бы мощный удар по Нулевому Крылу.
– Ты моя единственная надежда? – Ши Фэн не мог не рассмеяться. – А ты не слишком высокого мнения о себе?
Для Императора Зверей Апостолы Злого Бога были как его собственные конечности. Каждый из них, отнятый у него, был невосполнимой потерей. Однако с тех пор, как Император Зверей осмелился отрезать Нулевому Крылу путь к удаче, Ши Фэн должен был научить Императора Зверей, каково это – потерять конечность от его мечей.
Сказав это, Ши Фэн активировал Оковы Бездны и ограничил движения Огненной Крови. Затем он достал из сумки мобильную тюрьму и начал ее активировать.
– Чёрное Пламя! Ты смерти ищешь?! Я один из Апостолов Злого Бога Императора Зверей! Захват меня только увеличит желание Императора Зверей уничтожить Нулевое Крыло! – Огненная Кровь начал паниковать, когда увидел, как Ши Фэн активирует мобильную тюрьму.
Он никогда не думал, что Ши Фэн будет таким смелым.
Если бы его послали в Храм Бога Войны, ему действительно пришёл бы конец.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался заманить Огненную Кровь в мобильную тюрьму, рядом с Клириком появился призрак. Этот призрак принял облик равнодушного мужчины средних лет в роскошном тёмно-сером одеянии. Человек держал в правой руке деревянный посох, источавший мутный чёрный туман, а голову его украшала чёрная как смоль корона. Мужчина излучал неописуемо величественное чувство.
– Император Зверей? – когда Ши Фэн увидел этого мужчину средних лет, единственным человеком, который пришёл ему на ум, был Император Зверей. Однако он не был абсолютно уверен, так как никогда раньше не видел истинного облика Императора Зверей.
– Совершенно верно, я – Император Зверей. Это будет наша вторая встреча, – сказал Император Зверей, улыбаясь. – Я не буду стесняться в выражениях. Отпусти Огненную Кровь и передай Глаз Злого Бога в твоём владении. Сделай это, и я позволю твоим войскам благополучно покинуть Империю Орков. Откажитесь, и ни ты, ни твои подчинённые не покинете пределы империи. Ваши души станут пищей для моих Злых демонов!
Как только Император Зверей закончил говорить, игроки в Древнейших божественны руинах заметили на далёком горизонте большую группу приближающихся Злых зверей и Злых демонов. Над гигантским Злым зверем стоял старик NPC, излучая интенсивную злую энергию. Несмотря на то, что старик был в тысячах метров от него, все, кто находился за пределами Древнейших божественны руин, могли чувствовать его ужасающую ауру.
– Я признаю, что ты достаточно силён, но даже если ты запрёшь Огненную Кровь в мобильной тюрьме, ты не обязательно сможешь покинуть Империю Орков вместе с ним. Если я убью тебя, я смогу освободить Огненную Кровь. Я даю тебе только десять секунд, чтобы обдумать моё предложение! – сказал Император Зверей, спокойно глядя на Ши Фэна.
"Мифический NPC?" – догадался Ши Фэн, взглянув на NPC в далёком небе.
– Как и твой подчинённый, ты слишком высокого мнения о себе! Я пошлю Огненную Кровь в Храм Бога Войны!
Хотя тон Ши Фэна был тусклым, все присутствующие игроки чувствовали непреклонную решимость в его голосе.
– Сумасшедший ублюдок! Как может существовать такой лидер гильдии, как ты?! – когда Огненная Кровь впился взглядом в Ши Фэна, он почувствовал, что его психическое состояние рушится.
Насколько сильно Ши Фэн ненавидел его?
Ши Фэн на самом деле был готов пожертвовать более чем тысячью экспертов Нулевого Крыла только для того, чтобы прикончить его.
– Чёрное Пламя! Это твой последний шанс! Ты не сможешь взять на себя мифического NPC! Ты действительно думаешь, что можешь уйти живым?! Если ты умрёшь от его рук, ты думаешь, что наказание будет таким же простым, как потеря уровня?! – выражение лица Императора Зверей потемнело, когда он услышал ответ Ши Фэна. – Не испытывай моего терпения! В противном случае я похороню тебя здесь, даже если мне придётся потратить свои очки вклада!
Если бы Апостол Злого Бога не был так невероятно ценен для его будущего и того факта, что у Ши Фэна был небольшой шанс уйти, он бы не тратил так много слов на Мечника. Он просто послал бы своих Злых зверей и Злых демонов, чтобы убить членов Нулевого Крыла и пожрать их.
– Испытываю твоё терпение? – Ши Фэн не мог не рассмеяться над Императором Зверей. – Сколько раз твой Храм Злого Бога нападал на территории Нулевого Крыла? Ты зашёл так далеко, что выслеживал членов моей гильдии. Ты когда-нибудь задумывался о терпении Нулевого Крыла?
Сказав это, Ши Фэн замахнулся мечом на Огненную Кровь, понизив здоровье Клирика до критического уровня. Затем он активировал мобильную тюрьму и поймал связанного Клирика.
– Ты! – Император Зверей скрежетал зубами от ярости, наблюдая, как Огненная Кровь исчезает в мобильной тюрьме.
Внезапно Злые звери и Злые демоны, стоявшие на далёком горизонте, издали оглушительный рёв. Затем они устремились к Древнейшим божественным руинам.
Высшие эшелоны различных держав носили мрачные выражения лиц, наблюдая, как более чем сто тысяч Злых зверей и Злых демонов устремляются к ним. Эти Злые звери и Злые демоны были далеко не просто случайными монстрами. Каждый из них был шестидесятого уровня или выше, и большинство из них были рангом вождя и выше. Лишь небольшая часть была элитой и особой элитой.
Причём восемь из них были мифического ранга.
Таких сил было более чем достаточно, чтобы уничтожить целый городок, не говоря уже об армии из менее чем двух тысяч экспертов.
Когда Злые звери и Злые демоны начали свою атаку, старый NPC взлетел в небо и взмахнул своим посохом. Внезапно луч серого света вырвался из посоха и устремился к облакам над стариком.
Когда луч света был примерно в ста метрах над NPC, он взорвался.
Рябь серого света распространилась по небу, превращая некогда голубой вид в тускло-серый. Это выглядело так, как будто злая энергия окутала весь мир.
– Что происходит? Почему я не могу использовать свой свиток Возвращения?!
– Подожди, что-то не так. Я тоже не могу использовать свой свиток Мгновенной телепортации!
– А этот NPC не слишком силён? Он фактически изолировал весь этот регион. Нулевое Крыло теперь точно умрёт.
Силы, которые находились в Древнейших божественных руинах и стояли в стороне наполнил шок, когда они наблюдали, как старый NPC летит к руинам.
С их украденной у них способностью телепортироваться, единственным способом Нулевого Крыла сбежать из этого места было полагаться на свои собственные две ноги. Однако прорвать блокаду ста тысяч с лишним Злых зверей и Злых демонов было практически невозможно.
Игроки из различных крупных держав также начали беспокоиться за свою собственную безопасность. Как и члены Нулевого Крыла, они теперь оказались здесь в ловушке, и их судьба больше не была в их собственных руках.
Если бы Император Зверей захотел, он определенно мог бы убить каждого игрока в Древнейших божественны руинах.
– Старшая сестра Мелодия, что происходит в голове Чёрного Пламени? На самом деле он готов обменять тысячу с лишним экспертов Нулевого Крыла на захват одного игрока. Неужели он так сильно ненавидит Императора Зверей? – с любопытством спросила девушка, стоявшая среди команды Священного Храма, наблюдая за Ши Фэном, который выстраивал армию Нулевого Крыла в оборонительный строй. У девушки были длинные вьющиеся светло-голубые волосы и гибкое, но соблазнительное тело. Она держала в руках изумрудный посох и была одета в белые шелковые одежды.
Хотя эта девушка выглядела довольно слабой и хрупкой, на самом деле она достигла пятьдесят первого уровня. Даже в Священном Храме её уровень ставил её на самый верх гильдии. Хотя её аура была гораздо более пугающей, чем уровень девушки. Однако интенсивность её ауры была не просто результатом её мощных основных характеристик. Её уровень и жизненный рейтинг также внесли свой вклад.
Когда окружающие эксперты Священного Храма смотрели на эту девушку, благоговение и страх наполняли их взоры.
Эта девушка была новым вундеркиндом Священного Храма, Голубым Нефритом, и она даже получила высокую оценку от лидера гильдии, заявившего, что у неё даже есть потенциал в будущем освоить домен.
Именно из-за её талантов Голубой Нефрит была отправлена в Древнейшие божественные руины, чтобы она могла ещё больше совершенствоваться в Городе Древних.
– Я не знаю, о чем думает Чёрное Пламя, но тебе следует обратить пристальное внимание на его бои. Тайный Павильон признал Чёрное Пламя человеком, наиболее близким к захвату домена. Наблюдение за ним должно тебе немного помочь, – сказала Тихая Мелодия, глядя на Ши Фэна.
– Разве Чудесный Дракон не самый близкий человек к достижению области домена? – изумлённо спросила Голубой Нефрит.
– Чудесный Дракон – это старая новость. Различные сверхдержавы уже признали Чёрное Пламя человеком, наиболее близким к достижению области домена, – терпеливо объяснила Тихая Мелодия, – Техники, которые Чёрное Пламя продемонстрировал до сих пор, просто поразительны. Он даже победил экспертов области домена. Различные сверхдержавы задаются вопросом, получил ли он уже домен, но после детального расследования они пришли к выводу, что он настолько же силён, как и эксперты области домена. На самом деле, у него ещё нет домена, хотя он очень близок к его получению.
– Он действительно может соперничать с экспертами области домена без домена? Он действительно настолько силён? – Голубой Нефрит скептически отнеслась к заявлению Тихой Мелодии.
Если Ши Фэн был таким впечатляющим, он должен был признать своё положение таким, каким оно было.
И всё же Ши Фэн принял самое невероятное решение: спровоцировать Императора Зверей вместо того, чтобы спасти жизни своих товарищей.
Пока Тихая Мелодия и Голубой Нефрит обсуждали Ши Фэна, высшие эшелоны других держав занервничали.
Армия монстров Императора Зверей приближалась, и теперь она была менее чем в тысяче метрах. Два мифических Злых демона восьмидесятого уровня и шесть мифических Злых зверей восьмидесятого уровня возглавляли армию монстров. Один только взгляд на этих монстров, даже издалека, заставлял этих игроков содрогаться.
Против такой мощной армии монстров силы Нулевого Крыла, скорее всего, столкнутся с уничтожением, даже если гильдия будет иметь десятки тысяч экспертов и сотни тысяч элитных игроков.
Даже если бы Нулевое Крыло смогло призвать ещё трёх высоких демонов, избежать его участи было невозможно.
Хотя Бафометы, вызванные Нулевым Крылом, действительно были невероятно сильны, армия Злых зверей и Злых демонов, с которыми гильдия столкнулась на этот раз, была намного сильнее. В этой армии было много великих и величайших лордов. К тому времени, когда высокие демоны победят мифических Злых демонов и мифических Злых зверей, великие и величайшие лорды уже пожрут членов Нулевого Крыла.
– Чёрное Пламя! Заплати за свою глупость! – Император Зверей, следивший за ситуацией в Древнейших божественных руинах из Храма Злого Бога Города Древних Скал, усмехнулся.
Он потратил семь тысяч очков вклада Храма Злого Бога для мифического NPC, чтобы запечатать карту Древнейших божественны руин. Эта печать не позволяла игрокам как телепортироваться, так и физически пересекать границы карты.
Очки вклада в Храм Злого Бога были не менее ценны, чем очки заслуг в Храме Бога Войны. Имея семь тысяч очков заслуг, игроки могли приобрести высококачественный эпический предмет из Храма Бога Войны.
Тем не менее он потратил так много очков, чтобы предотвратить побег Ши Фэна.
Хотя запечатывающий барьер не был особенно прочным, вырваться из него тоже было нелегко. За то время, которое потребуется Нулевому Крылу, чтобы разрушить барьер, его Злые звери и Злые демоны могли уничтожить армию гильдии несколько раз.
Более чем сто тысяч Злых демонов и Злых зверей приближались к армии Нулевого Крыла, и, видя это, члены гильдии не могли не нервничать. Они чувствовали удушье, наблюдая за приближением монстров, ауры, которые излучали монстры, становились все более пугающими.
Однако, когда менее чем двести метров разделяли обе стороны, появился магический барьер и окутал армию Нулевого Крыла. Этот барьер был результатом не чего иного, как защитного магического массива типа движения.
– Хорошо! Призыватели, призовите Божественных Зверей! – скомандовал Ши Фэн, глядя на армию монстров перед собой.
Когда магические массивы Нисхождения Божественного Зверя активировались, два столба золотого света поднялись изнутри защитного магического массива типа движения.
Два световых столба пронзили небо и отбросили ослепительное сияние на Древнейшие божественные руины. Столбы света также очистили переполненную злую энергию в этом районе и вернули массивную часть серого неба к его первоначальному синему цвету. Затем появились два гигантских магических массива и поглотили защитный магический массив Нулевого Крыла, истощая ману вокруг руин.
Все в руинах разинули рты, глядя на величественную, великолепную сцену.
– Это что такое?
– А разве количество маны, поглощаемой этими магическими массивами, не слишком пугает? Несмотря на то, что мы так далеко, я всё ещё чувствую, как мана вокруг меня иссякает.
– Подожди! Я даже не могу больше пользоваться своими заклинаниями!
Члены различных крупных держав и команд авантюристов уставились на два золотых магических массива в небе в полном недоумении.
Это был определенно первый раз, когда они видели или испытывали подобное явление. Два золотых магических массива фактически высосали всю ману в радиусе по крайней мере 5 000 метров, даже не позволяя им использовать какие-либо свои навыки и заклинания…
Даже Водяная Роза и другие высшие эшелоны Нулевого Крыла, которые узнали два золотых магических массива, были сейчас потрясены и сбиты с толку.
Конечно, это был не первый раз, когда они активировали магический массив Нисхождения Божественного Зверя.
Самое большее, магический массив мог бы поглотить ману в радиусе 500 метров в прошлом. Даже когда они активировали несколько магических массивов Нисхождения Божественного Зверя одновременно, эти массивы не поглощали столько маны, чтобы игроки в зоне поражения не могли использовать свои навыки или заклинания.
Тем не менее, два магических массива Нисхождения Божественных Зверей не только повлияли на радиус пять тысяч метров, но и поглотили почти всю ману в пораженной области.
"Удивительно! Использование Источников стихий в качестве ядер магических массивов действительно может улучшить их до такой степени?" – Ши Фэн не мог сдержать своего изумления от открывшейся перед ним захватывающей сцены.
Основываясь на его знаниях, даже продвинутые магические массивы призыва не могли вызвать такую огромную утечку маны. К сожалению, он никогда не видел мастерский магический массив призыва, поэтому не мог сделать хорошего суждения.
По мере того, как мана продолжала вливаться в два гигантских магических массива, постепенно появлялись фигуры двух Божественных Зверей.
Вскоре над защитным магическим массивом показались два золотых Дракона с размахом крыльев до 600 метров. Оба золотых Дракона были покрыты тёмно-фиолетовыми рунами, которые придавали Драконам священное и величественное чувство.
– Рррроооаррр!
Как только золотые Драконы полностью проявились, они издали рёв, который эхом разнёсся по всем Древнейшим божественным руинам. После своего звериного заявления они выпустили мощные ударные волны, которые неоднократно отталкивали быстро приближающихся Злых демонов и Злых зверей. Даже защитный магический массив под двумя золотыми Драконами сильно дрожала, выглядя так, как будто он мог разбиться в любой момент.
Два золотых Дракона также полностью высвободили свои ауры, заморозив пространство вокруг себя. Даже члены Нулевого Крыла, которые были защищены защитным магическим массивом, почувствовали, что их движения стали жёсткими.
– Драконы!
– Они действительно Драконы?
– Ты что, издеваешься? Нулевое Крыло действительно может вызывать Драконов?
Игроки из различных крупных держав, наблюдавшие издалека, уставились на двух золотых Драконов выпученными глазами.
Различные крупные державы знали, какими чудовищами были Драконы в Божественном Домене. Они были олицетворением разрушения. Их жизненные рейтинги были лишь вторыми по сравнению с Древними Богами, и одного Дракона было более чем достаточно, чтобы уничтожить целое королевство.
И всё же два этих огромных чудовища парили в небе перед ними. Под давлением, которое испускали два Дракона, они даже не смели думать о сопротивлении. Казалось, что эти два Дракона были абсолютными повелителями этой земли.
Давление, которое излучали два золотых Дракона, больше не было вопросом основных атрибутов; это была разница в жизненных рейтингах.
Однако после использования продвинутых навыков идентификации некоторые игроки вскоре обнаружили, что эти монстры не были настоящими Драконами. Скорее, они были просто существами, которые содержали небольшой след души Дракона.
Описание монстров / мобов
[Божественный Волшебный Дракон] (элементальное существо, архаический вид, мифический)
Уровень: 80
HP: 600 000 000/600 000 000
Хотя Божественные Волшебные Драконы не были настоящими Драконами, они всё ещё удивляли Ши Фэна.
Эти два Божественных Волшебных Дракона на самом деле владели доменами, и именно поэтому их простое присутствие так сильно влияло на пространство вокруг них.
– Вперёд! Пришло время бойни! – Ши Фэн отдал команды Летающей Тени и Теневому Мечу, которые управляли Божественными Волшебными Драконами.
Архаичный вид мифического ранга восьмидесятого уровня уже был кошмаром для нынешних игроков, не говоря уже о архаичном виде мифического ранга, который мог бы использовать домен. Причина, по которой NPC четвёртого порядка могли столкнуться лицом к лицу с мифическим монстром того же уровня, заключалась в их контроле над доменом. Находясь внутри своих собственных доменов, NPC четвёртого порядка могли одновременно усиливать свои способности и подавлять своих врагов. Однако было бы совсем по-другому, если бы у мифического монстра-цели был свой собственный домен. Такое существо было бы практически непобедимым среди людей того же ранга и уровня.
Даже высокий демон, Бафомет получил бы одностороннее избиение, если бы попытался встретиться с Божественным Волшебным Драконом в бою один на один.
Услышав команду Ши Фэна, Теневой Меч и Летящая Тень, стоявшие в центре двух магических массивов на земле, кивнули. Затем они управляли Божественными Волшебными Драконами, чтобы атаковать приближающихся Злых демонов и Злых зверей.
В ответ Божественные Волшебные Драконы взмахнули своими массивными крыльями и исчезли.
К тому времени, как зрители отреагировали на исчезновение Божественных Волшебных Драконов, два Дракона уже преодолели более ста метров. Через две секунды один из двух Драконов предстал перед мифическим Злым демоном.
Перед стопятидесятиметровым Божественным Волшебным Драконом пятиметровый мифический Злой демон восьмидесятого уровня выглядел как муравей.
Затем Дракон ударил когтями по Злому демону перед собой, и когда его коготь прошел мимо, многочисленные разрывы разорвали пространство.
Хотя мифический Злой демон пытался уклониться от атаки, его движения были вялыми из-за давления когтя Дракона. Домен Дракона также подавлял мифического Злого демона во всех аспектах. Домен не только уменьшил основные атрибуты Злого демона, но и скорость реакции Злого демона также замедлилась. Кроме того, коготь Божественного Волшебного Дракона был пугающе быстр. В конце концов, похожий на гору коготь ударил мифического Злого демона, прежде чем он смог даже начать двигаться в сторону.
Бум!
Тело мифического Злого демона немедленно погрузилось в землю под огромной силой, 30-метровые трещины раскололи землю вокруг него. Все близлежащие Злых демоны и Злые звери ранга вождя и ниже умерли мгновенно, и только те, кто был в ранге лорда и выше, сумели выжить. Однако выжившие монстры получили тяжёлые ранения.
Тем временем другой Божественный Волшебный Дракон растоптал Злого земного дракона восьмидесятого уровня, вдавив в землю сорокаметровое тело мифического Злого зверя. Затем Божественный Волшебный Дракон взмахнул хвостом, расплющивая землю вокруг себя и сметая большое количество низкоранговых Злых зверей и Злых демонов…
Увидев это, наблюдающие игроки из различных крупных держав и команд авантюристов были ошеломлены.
Слишком мощно!
Разница в силе между Божественными Волшебными Драконами и армией монстров Императора Зверей была уже за той чертой, когда последняя могла компенсировать это численностью.
Злые демоны и Злые звери мифического ранга не могли прижать Божественных Волшебных Драконов даже на мгновение. В результате Божественные Волшебные Драконы были свободны атаковать Злых демонов и Злых зверей ранга великого и величайшего лорда, которые пытались атаковать оборонительный магический массив Нулевого Крыла.
Когда Божественные Волшебные Драконы наносили удар, даже величайшие лорды мгновенно получили тяжёлые ранения, резко уменьшив свою боевую мощь. Даже если эти тяжело раненные великие и величайшие лорды достигнут защитного барьера Нулевого Крыла, эксперты Нулевого Крыла, владеющие оружием маны, смогут легко отразить и убить их.
После чего два Божественных Волшебные Дракона посеяли хаос на поле боя. Хотя мифические Злые демоны и Злые звери пытались прижать двух Драконов, Божественные Волшебные Драконы не беспокоились о своих мифических противниках. Вместо этого два Дракона отправили своих мифических противников в полет и сосредоточились на более низкоранговых Злых демонах и Злых зверях.
Даже когда эти мифические Злые звери и Злые демоны нацелились на защитный магический массив Нулевого Крыла, Божественные Волшебные Драконы опередили их и снова отправили в полет. С их массивными рамами, два Божественных Волшебных Дракона могли защитить членов Нулевого Крыла почти идеально. По крайней мере, ни один из мифических монстров противника не мог коснуться защитного магического массива Нулевого Крыла.
Не прошло и минуты, как были убиты почти две тысячи Злых демонов и Злых зверей. Два Божественных Волшебных Дракона были похожи на колоссальные машины убийства, которые постоянно зарабатывали опыт для членов Нулевого Крыла…
– Так вот почему Нулевое Крыло было так уверено?
Наблюдая, как силы Нулевого Крыла быстро истощают армию Злых демонов и Злых зверей, различные крупные державы наконец поняли, почему Нулевое Крыло осмелилось нырнуть на вражескую территорию с таким небольшим количеством членов.
* * *
– Чёрное Пламя! – Император Зверей с мрачным выражением лица наблюдал, как его приспешников убивают десятками и сотнями из ветви Храма Злого Бога в Городе Древних Скал.
Он тщательно взращивал этих Злых демонов и Злых зверей, чтобы они могли служить основой для его правления в Империи Орков, но его ненавистный враг убивал их ради опыта.
Если битва продолжится в таком темпе, это будет только вопрос времени, когда Нулевое Крыло уничтожит его приспешников.
Обдумывая ситуацию, Император Зверей стиснул зубы и вышел, чтобы встретиться со стариком в чёрных одеждах в храме.
– Лорд Бирн, я хочу нанять лорда Дайро, чтобы он лично уничтожил этих невежественных авантюристов. Надеюсь, вы дадите мне свое разрешение.
– Ты хочешь заставить Дайро действовать? – безразлично спросил старейшина в черном. – Это не проблема, но услуги Дайро стоят недёшево. Это будет стоить тебе двенадцать тысяч очков вклада в час.
– Так дорого? – Император Зверей не мог не нахмуриться, услышав такую цену. Он уже потратил семь тысяч очков вклада, чтобы нанять Дайро, чтобы он наложил запечатывающий барьер на Древнейшие божественные руины. Теперь у него осталось чуть больше четырнадцати тысяч очков вклада. Если бы он потратит ещё двенадцать тысяч очков вклада сейчас, ему придётся отменить или значительно отложить многие из своих первоначальных планов.
– Ты уже решил? – спросил Берн.
– Лорд Бирн, я хочу нанять лорда Дайро на один час, – ответил Император Зверей, немного подумав. Последнее, что он мог позволить себе потерять сейчас, – это ещё одного Апостола Злого Бога.
Как только Император Зверей закончил говорить, двенадцать тысяч очков вклада Храма Злого Бога исчезли из его запаса. В то же самое время Дайро, мифический NPC в далёких Древнейших божественных руинах, стал наемником под контролем Императора Зверей.
– Чёрное Пламя! У тебя будет мучительная смерть! – первым приказом Императора Зверей Дайро было убить Ши Фэна, который стоял внутри защитного магического массива Нулевого Крыла.
* * *
Тем временем, вернувшись к Древнейшим божественным руинам, Дайро, спокойно стоявший на спине летящего Злого зверя, резко открыл глаза. Внезапно мана вокруг него исчезла, и ее сменила мощная волна злой энергии. Ужасающая аура Дайро протянулась через Древнейшие божественные руины, заставляя присутствующих игроков нервничать и внимательно следить за NPC.
Дайро легонько постучал ногой по Злому зверю под собой. Затем летающий Злой зверь издал низкий визг, медленно спускаясь к Ши Фэну.
– Это невозможно! Этот мифический NPC действительно может участвовать в битве?! – Нежный Снег и Водяная Роза помрачнели, когда увидели приближающегося старого NPC. – Теневой Меч, не обращай внимания на мифических монстров и останови этого NPC! – поспешно крикнула Водяная Роза.
Услышав команду Водяной Розы, Теневой Меч быстро кивнул. Он тоже понимал всю серьезность ситуации. В отличие от мифических Злых демонов и Злых зверей, позволить мифическому NPC попасть в зону атаки было бы не смешно. Тут же Теневой Меч направил своего Божественного Волшебного Дракона в атаку на Дайро.
– Проваливай! – затем Теневой Меч направил своего Божественного Волшебного Дракона, чтобы ударить старого NPC.
– Этот Император Зверей действительно может убедить мифического NPC присоединиться к драке?
– Это что, шутка?! Мы тут говорим об NPC четвёртого порядка!
Различные крупные силы и члены команд авантюристов в Древнейших божественных руинах смотрели широко раскрытыми глазами, как Дайро спускается на поле боя, их сердца трепетали от страха и шока.
Ни один из этих игроков не был новичком с NPC четвёртого порядка. NPC четвёртого порядка правили всеми крупными городами NPC в различных королевствах и империях, и любой, кто встречал таких NPC, знал бы, насколько они могущественны.
В Божественном Домене игроки могли столкнуться с монстрами более высокого уровня из-за наличия большего количества навыков, заклинаний и боевых техник. С этим преимуществом игроки могли использовать слабые стороны сильных монстров и побеждать их, несмотря на более низкие базовые атрибуты.
Однако у NPC не было таких слабостей. В отличие от монстров, как по качеству, так и по количеству навыков и заклинаний NPC намного превосходили игроков. Они были способны выполнять множество сложных комбинированных атак с помощью этих навыков и заклинаний, что делало их гораздо более трудными для борьбы, чем монстры. Что ещё хуже, хотя основные атрибуты NPC были ниже, чем у монстров того же порядка и уровня, они всё ещё были подавляюще выше, чем у игроков…
После того, как Дайро открыл глаза, давление, которое он испускал, заставило его ощущаться совершенно другим существом, чем раньше.
Злая энергия, которую излучал Дайро, была настолько несравненно плотной, что злая энергия разъедала пространство вокруг него. Игроки на расстоянии более двух тысяч метров отчётливо ощущали ауру этого человека.
Если игроки ощущали себя так, как будто они были погружены в бассейн воды, когда ауры мифических Злых демонов и мифических Злых зверей омывали их, то аура Дайро ощущалась так, как будто они были сброшены в яму с ртутью. Они не могли не содрогнуться, купаясь в ауре этого NPC.
Эти игроки наконец-то поняли, насколько ужасным был NPC четвёртого порядка.
Если бы этот старый NPC захотел, он определенно мог бы убить каждого игрока в Древнейших божественных руинах, и они не смогли бы ничего сделать, чтобы остановить его…
Поскольку различные силы и члены команд авантюристов были в шоке от ауры Дайро…
Внезапно перед Дайро появилась массивная фигура. Эта фигура была не кем иным, как Божественным Волшебным Драконом под контролем Теневого Меча. Как только он достиг своей цели, горноподобный коготь Божественного Волшебного Дракона опустился на мифического NPC.
Однако, несмотря на то, что у него было достаточно силы, чтобы отправить мифических монстров того же уровня в полет, Дайро проигнорировал коготь и позволил ему приземлиться.
Бум!
Злая летучая мышь Дайро рухнула на землю, как пуля. В тот момент, когда Злая летучая мышь разбилась, удар образовал кратер с радиусом семьдесят метров в земле. Несмотря на то, что Злая летучая мышь была величайшим лордом восьмидесятого уровня, единственная атака сильно ранила её. Теперь даже полёт для Злой летучей мыши был невозможен…
"А где же NPC?" – Теневой Меч в замешательстве осмотрел дно кратера.
Он заметил только Злую Летучую Мышь в кратере; Дайро нигде не было. Теневой Меч не мог даже почувствовать ужасную ауру NPC. Старик словно исчез.
Секундой позже на прежнем месте Злой летучей мыши появилась фигура, которая была не кем иным, как Дайро. Старик был в разгаре чтения заклинания, уже написав многочисленные строки божественных рун. Пока Дайро продолжал произносить заклинание, позади него образовался магический массив, поглощающий огромное количество злой энергии из окружающей среды. Мгновение спустя пространство перед массивом разорвалось, образовав чёрную дыру, которая поглотила все формы энергии, доступные в ее окрестностях.
Почувствовав растущую силу ауры магического массива, лицо Теневого Меча потемнело. Он легко мог сказать, насколько сильным будет заклинание Дайро. Оно было определенно сильнее, чем масштабные разрушительные заклинания четвертого порядка. Если бы это заклинание поразило Божественного Волшебного Дракона, которым он управлял, атака, несомненно, отправила бы Дракона в полет. Если это произойдет, Дайро получит возможность атаковать защитный магический массив типа движения, и последствия будут невообразимо ужасными.
– Умри! – Теневой Меч быстро использовал навык четвертого порядка, Пять громовых пальцев, нацелив конусообразную атаку на Дайро.
Когда коготь Божественного Волшебного Дракона устремился к NPC, бесчисленные электрические дуги протянулись от кончика его когтей и потянулись к Дайро.
Однако, словно приготовившись к этой атаке, Дайро легонько постучал рукоятью посоха по воздуху перед собой. В ответ перед стариком появился серый тройной магический массив, защищающий его от нападения Дракона.
Защитное заклинание четвёртого порядка, Тёмная охота!
– Двойной скоростной каст? – все изумлённо уставились на Дайро, который всё ещё произносил свое первое заклинание. Игроки магического класса были особенно ошеломлены.
Двойной скоростной каст был подвигом, которого старались достичь многие игроки магического класса. К сожалению, очень немногие специалисты магического класса могли это сделать. Более того, чем выше уровень заклинания, тем сложнее будет выполнить двойной каст, не говоря уже о двойном скоростном касте.
Даже пиковые эксперты второго порядка имели большие трудности с двойным скоростным кастом двух заклинаний второго порядка, но Дайро мог использовать два заклинания четвертого порядка одновременно. Каст NPC уже был на одном уровне с пиковыми экспертами.
Тройной магический массив Дайро мгновенно остановил входящие электрические дуги. Ни одна из дуг не смогла нанести никакого урона.
Видя, что Дайро собирается завершить свое первое заклинание, Теневой Меч поспешно направил своего Божественного Волшебного Дракона атаковать NPC с другого направления.
Темная охота могла блокировать атаки только с одного направления; она была бесполезна против атак с других углов.
Однако как раз в тот момент, когда коготь Божественного Волшебного Дракона был готов достичь Дайро, NPC снова исчез. На этот раз он снова появился в ста метрах от атакующего Дракона.
Заклинание третьего порядка, Продвинутое перемещение!
– Вот дерьмо! Дополнительный каст?!
Умы экспертов магического класса были взорваны, когда Дайро появился в ста метрах от Божественного Волшебного Дракона.
Продвинутое перемещение не было особенно редким заклинанием. На самом деле это было обычное заклинание, которое использовали NPC третьего порядка магического класса. Что было действительно поразительно, так это то, как Дайро использовал заклинание.
В некотором смысле дополнительное заклинание было похоже на двойной каст, но вместо того, чтобы направлять два заклинания одновременно, можно было резко бросить второе заклинание в процессе каста первого. Эта техника была ещё сложнее, чем двойной скоростной каст.
Тем временем, прежде чем Божественный Волшебный Дракон смог добраться до Дайро, чтобы начать новую атаку, NPC закончил писать последнюю строку божественных рун для своего заклинания. Усмешка исказила морщинистое лицо Дайро.
– Ты думаешь, что сможешь остановить меня, Тёмного Мага Дайро, с помощью низменного существа? – сказал Дайро, глядя на Ши Фэна, и взмахнул своим посохом.
Вдруг трещины в пространстве начали раскалывать небо. Безграничная злая энергия хлынула из этих трещин и собралась на кончике посоха Дайро.
Собрав достаточно злой энергии, Дайро ещё одним взмахом посоха создал вокруг себя двадцать одно чёрное как смоль копьё. Вдоль этих копий потрескивали серебряные дуги электричества.
Проклятье четвёртого порядка, Копьё уничтожения!
– Вперёд! – Дайро махнул рукой.
Двадцать одно чёрное как смоль копьё полетело в сторону Божественного Волшебного Дракона.
Как продукт проклятия четвертого порядка, каждое чёрное копьё несло пугающее количество силы. Когда Теневой Меч попытался атаковать копья Божественным Волшебным Драконом, отражение одного копья фактически слегка оттолкнуло Дракона назад. Сила чёрных как смоль копий была на уровне силы Дракона.
Хотя обе стороны имели равную силу, там было двадцать одно чёрное копьё. Между тем, когда игроки контролировали вызванное существо, они не могли контролировать его так же легко, как своё собственное тело, что в конечном итоге снижало их боевые стандарты при управлении существом. Поэтому, несмотря на то, что Теневой Меч достиг области микровосприятия, он был способен блокировать только пять или шесть копий одновременно, в то время как оставшееся оружие поражало Божественного Волшебного Дракона.
Какое-то время Божественный Волшебный Дракон был в полном невыгодном положении, когда копья отбросили его назад к защитному магическому массиву Нулевого Крыла.
– Пора заканчивать с этим! – Дайро снова взмахнул посохом, соединив два черных как смоль копья в одно оружие и ударив по Божественному Волшебному Дракону, атака которого несла гораздо больше силы, чем индивидуальное призванное оружие.
Однако как раз перед тем, как комбинированная атака достигла Божественного Волшебного Дракона…
Внезапно перед Божественным Волшебным Драконом расцвела вспышка чёрного света. В то же время объединенные копья, летевшие к груди Дракона, отклонились от курса. Затем два оружия раскололись, когда прошли мимо чешуи по бокам Дракона, не причинив вреда.
Это слегка смутило Дайро.
– Что здесь происходит?
– Дракон уклонился от атаки?
– Нет, дело не в этом! Посмотри на массив призыва Нулевого Крыла!
– Хм? Разве это не Чёрное Пламя?
Зрители на мгновение остолбенели от внезапного развития событий. Они не могли понять, как Божественный Волшебный Дракон стал достаточно силен, чтобы остановить комбинационную атаку черных как смоль копий. Однако некоторые игроки с острым зрением быстро заметили, что Теневой Меч больше не стоял в магическом массиве призыва для Божественного Волшебного Дракона; его место занял Ши Фэн.
– Чёрное Пламя! Как ты думаешь, ты можешь изменить этот результат, просто переключив контроллера?! – Император Зверей не мог не рассмеяться, когда увидел, что Ши Фэн управляет Божественным Волшебным Драконом.
Призванными существами было не так легко управлять, как телом игрока. Естественно, эксперт области домена будет иметь гораздо больший контроль над вызванным существом, чем эксперт области микровосприятия. Область дифференциации улучшала пять чувств игрока, но игроки просто не могли полностью слить свои чувства с чувствами призванного существа. В результате боевая мощь человека при управлении призванным существом была значительно ограничена.
– Они сменили контролеров? – пробормотал Дайро, взглянув на массив призыва вдалеке. Как мифический NPC, его интеллект был невероятно высок. Поэтому он быстро мог оценить любые изменения на поле боя. Однако удивление в глазах Дайро быстро исчезло, сменившись насмешкой. – Глупые смертные, неужели вы думаете, что сможете остановить мои Копья уничтожения, потому что вы получили больше контроля над низшим призванным существом? Все, что вы сделали, лишь продлили свои страдания!
Сказав это, Дайро объединил двадцать копий в десять пар, атакуя Ши Фэна всеми сразу.
Увидев десять входящих атак, Ши Фэн выполнил Орбиту меча когтями Божественного Волшебного Дракона.
Лязг… Лязг… Лязг…
Серия звуков эхом прокатилась по Древнейшим божественным руинам.
В конце концов, Дракон Ши Фэна отбил все двадцать Копий уничтожения в сторону. Копья даже не сдвинули Дракона ни на дюйм, не говоря уже о том, чтобы повредить Божественному Волшебному Дракону…
– Он блокировал все атаки?!
– Как это возможно?!
Все игроки в Древнейших божественных руинах были экспертами. Довольно многие из них были даже экспертами области микровосприятия, поэтому все они признали, насколько впечатляющей была техника, которую только что выполнил Дайро.
По их мнению, десять комбинационных атак Дайро были просто великолепны. Даже если не было никакой разницы в основных атрибутах, игроки, освоившие область микровосприятия среди зрительской толпы, не были уверены в блокировании всех этих атак без малейшей поддержки. Их вероятность успеха была бы еще ниже, если бы им пришлось сделать это с призванным существом.
Тем не менее Ши Фэн не только успешно блокировал все атаки Дайро, но и сделал это с помощью Божественного Волшебного Дракона.
– Его контроль потрясающий! – в глазах Голубого Нефрита промелькнуло потрясение, когда она увидела Божественного Волшебного Дракона в небе. – Значит, это сила эксперта, наиболее близкого к достижению домена?
Как Призыватель второго порядка, она имела гораздо более четкое представление о том, как трудно управлять призванным существом, чем другие игроки. Для игроков было практически невозможно управлять призванным существом так же хорошо, как и своими собственными телами. Этот факт был справедлив даже для нёе самой.
Несмотря на то, что она достигла области текучей воды, ёе боевые стандарты с призванным существом были едва на уровне шестого этажа Башни Испытаний. Даже если она совершит прорыв и достигнет области микровосприятия, она была уверена только в поднятии своего боевого стандарта при управлении призванным существом на среднюю ступень шестого этажа Башни Испытаний.
Тем не менее Ши Фэн действительно мог достичь области микровосприятия с Божественным Волшебным Драконом. Это было просто невероятно!
Тем временем, паря в воздухе, Дайро прекратил попытки победить противника качеством атак, увидев, что его первый залп потерпел неудачу. Вместо этого он приказал двадцать одному Копью Разрушения атаковать одновременно с разных направлений.
Внезапно многочисленные полосы чёрного как смоль света стали угрожать поглощением Божественного Волшебного Дракона.
– Вот ублюдок! Он действительно что-то скрывал от меня? – Теневой Меч крепко сжал кулак, его взгляд заполнило разочарование, когда он увидел, как Копья Разрушения танцуют в воздухе.
Когда он управлял Божественным Волшебным Драконом, атаки Дайро с Копьями Разрушения были очень простыми. NPC не использовал никаких особых приемов. Теперь, однако, Копья Разрушения двигались скоординировано и четко. Эти движения, очевидно, были результатом какой-то боевой техники.
Даже если не было разницы между атрибутами Теневого Меча и его противника, парень чувствовал, что ему повезёт, если он сможет блокировать горсть копий, если попытается защититься от скоординированных атак лично.
Когда Копья Разрушения были готовы вонзиться в Божественного Волшебного Дракона, Ши Фэн решил броситься вперёд, а не отступать.
Он управлял Божественным Волшебным Драконом, чтобы тот летел головой вперёд в приближающиеся копья.
– Что он пытается сделать?
Действия Ши Фэна ошеломили толпу зрителей. Хотя Копья Разрушения не могли убить Божественного Волшебного Дракона, если бы все двадцать одно копьё поразили призванное существо, удар, безусловно, отправил бы его в полёт на несколько сотен метров назад. Если бы это случилось, у Дайро было бы много возможностей уничтожить защитный магический массив Нулевого Крыла.
Но, пока все предполагали, что Ши Фэн пытается пробиться сквозь атаки, Божественный Волшебный Дракон начал ловко маневрировать вокруг копий и быстро сократил расстояние между ним и Дайро. Любое Копьё Разрушения, которое приближалось к Дракону, либо едва касалось его чешуи, либо призванное существо отбивало его когтем; они не могли на самом деле ударить Божественного Волшебного Дракона. Если не всматриваться, зрители могли бы даже предположить, что Копья Разрушения активно избегали Дракона…
– Область текучей воды?!
Голубой Нефрит не могла не протереть глаза, наблюдая за происходящим перед собой, не в силах поверить в это. Однако, независимо от того, как она смотрела на ситуацию, боевой стандарт Божественного Волшебного Дракона был определённо в области текучей воды. Не было другого способа блокировать все эти атаки копьями.
Однако ситуация также оставляла её в замешательстве.
"Как же Ши Фэн совершил такой подвиг?"
"Как такое вообще возможно?"
"Они сейчас говорили о контроле над призванным существом!"
Голубой Нефрит была не единственной, кто был шокирован. Многие эксперты в Древнейших божественных руинах были так же ошеломлены.
Если оставить в стороне личный боевой стандарт Ши Фэна, то его контроль над призванными существами определённо мог занять самое высокое место в Божественном Домене.
"Так вот в чём истинное благо области истины?" – Ши Фэн, который избежал безжалостных Копий Разрушения, впервые почувствовал настоящую силу области истины. В отличие от области дифференциации, область истины сосредоточена на максимальном использовании потенциала тела, а не пяти чувств. Следовательно, даже когда он управлял Божественным Волшебным Драконом, его действия в области истины достигли области вознесения.
После того, как он на короткое время отразил бесконечные атаки копья, Божественный Волшебный Дракон, управляемый Ши Фэном, появился перед Дайро. Затем Ши Фэн приказал вызванному существу ударить NPC.
Однако Дайро всё ещё был мифическим NPC, и его скорость реакции была чрезвычайно быстрой. Прежде чем массивный коготь смог дотянуться до него, NPC воспользовался продвинутым Мгновенным перемещением и появился в ста метрах от своего первоначального местоположения. Однако, не желая давать NPC время вздохнуть, Ши Фэн снова бросился вперёд.
Внезапно Дайро оказался в невыгодном положении, и у него не было выбора, кроме как уклониться от атак Ши Фэна физически.
Уклоняясь, Дайро продолжал читать заклинания и писать божественные руны. Хотя Ши Фэн понимал, что делает NPC, он ничего не мог с этим поделать.
Пять секунд… Десять секунд… Двадцать секунд…
Проведя каст в общей сложности за двадцать четыре секунды, Дайро резко остановился и усмехнулся Божественному Волшебному Дракону перед собой.
– Окунитесь в вечную тьму! – крикнул Дайро, вертя посох в правой руке.
Внезапно небо потемнело, и вокруг Божественного Волшебного Дракона появились тридцать шесть гигантских магических массивов. Из магических массивов показались черные цепи, связывая Дракона. Затем цепи связали Божественного Волшебного Дракона в гигантский, чёрный как смоль шар.
Проклятие четвёртого порядка, Тюрьма Тьмы!
Хотя Божественный Волшебный Дракон был очень силен, даже монстр его калибра не смог бы освободиться от ограничений проклятия четвертого порядка. В конце концов, проклятие четвертого порядка имело силу соперничать с заклинаниями пятого порядка.
– Вот дерьмо! Божественный Волшебный Дракон был связан! – выражение лица Теневого Меча потемнело, когда он увидел, как Дайро летит к защитному магическому массиву Нулевого Крыла после произнесения проклятия четвёртого порядка.
Хотя защитный магический массив типа движения был силён, он продержался бы всего несколько ударов против NPC четвёртого порядка. Более того, в отличие от монстров, NPC магического класса, такие как Дайро, имели бы острое понимание магических массивов. Прорыв защитного магического массива был бы детской игрой для Дайро.
Как только защитный магический массив исчезнет, оставшихся Злых демонов и Злых зверей будет более чем достаточно, чтобы уничтожить армию Нулевого Крыла несколько раз, даже если Дайро не вмешается.
– Чёрное Пламя, твоё время вышло! – Император Зверей победоносно ухмыльнулся, наблюдая, как Дайро приближается к защитному магическому массиву Нулевого Крыла.
Он был немного обеспокоен тем, что Божественный Волшебный Дракон будет слишком силен для Дайро, чтобы справиться с ним, но в конце концов, NPC четвертого порядка всё ещё был NPC четвёртого порядка. Хотя Дайро не мог сравниться с Божественным Волшебным Драконом в прямом противостоянии, у него не было бы проблем тем, чтобы на какое-то время его связать, достаточно долго, чтобы Дайро уничтожил кучу игроков второго порядка.
Это заставило членов Нулевого Крыла в защитном магическом массиве нервничать.
В другом месте два мифических Злых зверя сумели прорваться мимо Божественного Волшебного Дракона Летящей Тени. Затем два мифических Злых зверя объединились с Дайро. Было очевидно, что они планировали прорваться через защитный магический массив одной атакой.
Наблюдающие игроки уже могли представить себе, как защитный магический массив разрушается под объединенным нападением трёх существ четвёртого порядка, когда Дайро и два мифических Злых зверя были менее чем в ста метрах от барьера вокруг членов Нулевого Крыла.
– Похоже, на этот раз Нулевое Крыло обречено, – вздохнула Тихая Мелодия.
Хотя это сражение было практически на равных, Нулевое Крыло всё ёще не было достаточно сильным. Она никогда не представляла себе, что Император Зверей не только убедит NPC четвёртого порядка принять меры, но что NPC также будет использовать так много проклятий четвертого порядка.
"Итак, это истинная сила NPC четвёртого порядка?" – несмотря на то, что Ши Фэн наблюдал за приближением Дайро и двух Злых земных драконов, он не проявлял никаких признаков страха или отчаяния. Вместо этого он быстро дал Теневому Мечу контроль над Божественным Волшебным Драконом, когда сам достал доменный свиток четвёртого порядка, который получил после убийства Души тирана.
Когда он активировал свиток домена четвёртого порядка, от него пошёл синий свет, распространяясь в радиусе тысячи метров. Внезапно все враги в пределах досягаемости навыка домена были подавлены. Из-за этого Дайро, который уже был подавлен навыком домена Божественного Волшебного Дракона, потерял ещё больше атрибутов и скорости реакции. Теперь у него было только восемьдесят процентов его первоначальных основных атрибутов. Против NPC четвёртого порядка, такого как Дайро, эффекты домена четвёртого порядка были довольно удивительными. К сожалению, Дайро всё ёще был непобедим для игроков.
Активировав свиток домена, Ши Фэн достал из сумки свиток Призыва стражи и вызвал Анну.
– Почему глава гильдии вызывает своих личных стражей? – Водяная Роза, Нежный Снег и другие члены Нулевого Крыла были смущены, увидев, что Анна присоединилась к полю битвы.
Анна не была им чужда. Она, без сомнения, обладала самым пугающим потенциалом роста из всех личных стражей, которых они видели в игре. В бою один на один она могла победить даже противников более высокого порядка. Однако Анна была всего лишь NPC второго порядка. Даже если бы характеристики и скорость реакции Дайро были подавлены, у Анны всё ёще не было никакой надежды победить его.
Однако пока члены Нулевого Крыла сомневались в здравомыслии Ши Фэна, Ши Фэн достал из сумки алое зелье и протянул его Анне. Получив зелье, Анна сняла крышку с бутылки и без колебаний выпила его.
Игроки были не единственными, кто мог использовать зелья в Божественном Домене. NPC тоже могли.
Алое зелье было не чем иным, как зельем Роста ранга гроссмейстера, которое Ши Фэн получил после убийства Бафомета. При употреблении зелье принудительно поднимет пользователя на один порядок.
После употребления зелья тело Анны начало преображаться. Окружающая мана хлынула в неё, и как только это произошло, золотые божественные руны начали украшать тело Анны, добавляя намёк на святость и красоту её внешности.
Аура Анны также претерпела небывалую трансформацию. Если ее предыдущая аура была похожа на текучую воду, то новая ощущалась как бесконечный океан.
Если бы кто-то обратил пристальное внимание, они бы заметили, что Анна больше не была NPC второго порядка, а настоящим NPC третьего порядка.
– Как это возможно?!
Даже различные крупные державы и Император Зверей заметили трансформацию Анны, не говоря уже о членах Нулевого Крыла. В конце концов, её подъём с NPC второго порядка до третьего вызвал настоящий переполох.
– Хорошо, давайте начнём второй раунд! – Ши Фэн улыбнулся приближающемуся Дайро.
– Личный страж третьего порядка? – Император Зверей, наблюдавший за битвой через хрустальный шар в ветви Храме Злого Бога, был слегка удивлён, когда рядом с Ши Фэном появилась Анна. Однако его удивление быстро превратилось в насмешку, когда он сказал: – Ты действительно думаешь, что жалкий личный страж третьего порядка может остановить NPC четвёртого порядка?
Проще говоря, личные стражи были наёмными NPC в Божественном Домене.
Однако, поскольку они были усилены через контракт, основные атрибуты личного стража были немного выше, чем у обычных NPC того же порядка.
Хотя Анна была повышена до третьего порядка, она была лишь немного сильнее, чем другие NPC третьего порядка. Она могла быть непобедимой против нынешних игроков, но она всё ещё была далека от того, чтобы бороться с существованиями четвёртого порядка.
Между тем, когда проклятие Тюрьмы Тьмы четвёртого порядка использовалось на обычных мифических монстрах того же порядка, оно могло заманить монстра в ловушку по крайней мере на час. Пусть Божественный Волшебный Дракон был чрезвычайно силён, Император Зверей предположил, что Тюрьма Тьмы должна удерживать его по крайней мере двадцать минут.
Хотя никто не мог повредить запечатанному монстру за это время, он тоже ничего не мог сделать.
Между тем, полагаться на личных стражей третьего порядка, чтобы отвлечь NPC четвёртого порядка, такого как Дайро, было шуткой.
Император Зверей был не единственным, кто так думал. Каждый игрок в Древнейших божественных руинах был согласен с этим чувством.
Хотя третий и четвёртый порядок разделял только один порядок, разрыв силы между порядками увеличивался с каждым последующим порядком. Перед NPC четвертого порядка, NPC третьего порядка даже не претендовал на то, чтобы выиграть время.
Когда Дайро и два Злых земных дракона восьмидесятого уровня приблизились, Анна начала произносить заклинание из защитного магического массива Нулевого Крыла. Левой рукой она быстро чертила в воздухе линию за линией божественные руны.
Вскоре рядом с Анной появились два колоссальных магических массива – белый и чёрный. Затем окружающая мана начала течь к массивам, и члены Нулевого Крыла ощутили, что плотность маны вокруг них увеличилась в несколько раз.
Двойной скоростной каст!
– Этот личный страж очень хороша. Она на самом деле знает, как делать двойной каст. Жаль, что она сегодня умрёт здесь, – когда высшие эшелоны различных крупных держав увидели, что Анна может кастовать два заклинания одновременно, зависть охватила их сердца.
В то время как NPC были действительно сильны, между ними были существенные различия.
NPC магического класса, способные к двойному касту, уже были чрезвычайно редки, не говоря уже о NPC, способных к двойному скоростному касту. Именно поэтому они были так удивлены, узнав, что Дайро может одновременно выполнять двойной скоростной, так и дополнительный каст.
Если бы личный страж овладел этими методами, он имел бы преимущество перед другими NPC, когда достигнет более высоких порядков. Возьмём, к примеру, Дайро. Несмотря на то, что Дайро явно не мог сравниться с Божественным Волшебным Драконом под контролем Ши Фэна, NPC мог полагаться на свои техники, чтобы смягчить атаки Божественного Волшебного Дракона и даже поймать его в ловушку.
Пока зрители размышляли над такими вещами, из двух колоссальных магических массивов поднялись два столба света, каждый из которых принял цвет того массива, из которого появился.
В следующее мгновение из каждого из двух световых столбов вышли три призванных существа.
Три рыцаря в серебряных доспехах вышли из столба белого света, каждый из которых держал серебряный меч в правой руке и щит, который легко мог служить зеркалом в левой.
petsОписание монстра / моба
[Рыцарь света] (элементальное существо, величайший лорд)
Уровень: 80
HP: 60 000 000/60 000 000
Тем временем из столба чёрного света вышли три мага в тёмно-чёрных одеждах. Каждый из магов нёс посох, окутанный чёрным туманом. Кристаллы, встроенные в верхушки посохов, излучали четыре разных цвета.
petsОписание монстра / моба
[Посланник тьмы] (элементальное существо, величайший лорд)
Уровень: 80
HP: 45 000 000/45 000 000
Заклинание третьего порядка, Призыв Света!
Заклинание третьего порядка, Призыв Тьмы!
Если бы игроки использовали зелье Роста ранга Гроссмейстера, они поднялись бы только на один порядок, но если бы NPC использовал это зелье, это была бы совсем другая история. После того, как Анна поднялась до третьего порядка, она выучила все заклинания третьего порядка, которые будет знать после того, когда действительно будет повышена до третьего порядка. Следовательно, прямо сейчас она была настоящим существом третьего порядка.
Единственным недостатком зелья Роста была его короткая продолжительность пятнадцать минут. Как только срок действия зелья закончится, Анна вернётся в своё первоначальное состояние. Следовательно, игроки использовали эти зелья только в критические моменты в прошлом. С ними нельзя было обращаться как с козырными картами в войнах гильдий или осадных сражениях.
– Какой мощный личный страж!
В тот момент, когда шесть величайших лордов восьмидесятого уровня появились рядом с Анной, в толпе зрителей воцарилась тишина. Никто не думал, что Анна на самом деле достаточно сильна, чтобы вызвать шесть величайших лордов одного с собой уровня. С этим она была, по сути, непобедима среди существ третьего порядка.
Прежде чем зрители успели оправиться от шока, Анна приказала Рыцарям света и Посланникам тьмы выйти из защитного магического массива и атаковать Дайро и двух мифических Злых зверей.
В следующее мгновение Рыцари света исчезли, мгновенно появившись вокруг своих мифических мишеней. Как только Рыцари окружили своих противников треугольным строем, они подняли перед собой щиты.
Внезапно под каждым из Рыцарей проявился магический массив света, соединяясь друг с другом, чтобы сформировать Призму Света, которая поймала Дайро и мифических Злых зверей. Сразу же основные атрибуты Дайро и Злых зверей снова упали. Теперь три мифических существования сохранили только шестьдесят процентов своих первоначальных атрибутов. Более того, они не могли вырваться из магического барьера, пока не убьют Рыцарей света.
К тому времени, как Рыцари света закончили, Посланники тьмы также закончили свои заклинания. Чёрный как смоль туман начал подниматься от земли внутри барьера, связывая Дайро и Злых земных драконов. Хотя туман нисколько не уменьшил основные атрибуты трех мифических существ, он уменьшил их скорость реакции и скорость движения на пятьдесят процентов.
К тому времени, когда Рыцари света и Посланники тьмы ещё больше подавили Дайро и мифических Злых зверей, Анна закончила читать последний слог своего заклинания.
Заклинание четвёртого порядка, Цикл Инь-Ян!
Под её командованием в небе прочертился двухцветный магический массив, и появилось тридцать шесть гигантских мечей, восемнадцать из которых были серебристо-белыми, в то время как другие восемнадцать были бездонно-чёрными. Затем эти тридцать шесть мечей обрушились на Дайро и двух Злых земных драконов.
Несмотря на то, что они видели приближающиеся мечи, два мифических Злых зверя не собирались уклоняться от оружия. Вместо этого они замахнулись когтями на приближающиеся атаки.
Однако в тот момент, когда один из когтей Злого зверя встретился с одним из серебряных мечей, удар отбросил его коготь назад, согнув лапу под неудобным углом. Когда другой Злой зверь коснулся чёрного меча, меч прошёл через его коготь и ударил Злого земного дракона, нанеся более одного миллиона единиц урона.
Когда тридцать шесть мечей упали один за другим, два мифических Злых зверя закричали от боли, и их здоровье резко упало. Хотя два Злых зверя хотели бежать, падающие мечи пригвоздили их к месту.
Естественно, Дайро не посмел блокировать ни один из этих мечей. Вместо этого он использовал заклинания, которые могли бы помочь ему избежать атак. У него не было лишней энергии, чтобы ударить по Рыцарям света, а тем более атаковать защитный магический массив Нулевого Крыла.
Даже после ещё десяти секунд этой бомбардировки Дайро и два Злых земных дракона всё ещё не могли освободиться от нападения Анны. Мало того, что они не смогли нанести ни одного удара по защитному магическому массиву Нулевого Крыла, но и здоровье двух Злых земных драконов также продолжало уменьшаться…
– Мои глаза сейчас меня обманывают? Эта женщина действительно личный страж третьего порядка? – все с потрясёнными выражениями смотрели, как Дайро и мифические Злые звери сопротивляются.
Хотя свиток домена Ши Фэна подавил Дайро и Злых зверей, значительно снизив их боевую мощь, простой NPC третьего порядка не должен был иметь никакой надежды против них в одиночку, но личный страж Ши Фэна успешно столкнулась с ними сама.
Кроме слова "сильная", у зрительской толпы действительно не было другого способа описать Анну.
Несмотря на то, что Анна стояла одна, её навыки делали её похожей на команду NPC.
"Значит, это сила эпического личного стража?" – Ши Фэн был так же потрясен, увидев, как Анна сокрушила Дайро и двух Злых зверей. Он никогда не думал, что Анна действительно может пойти против существа четвёртого порядка на уровне третьего порядка.
С постоянным вмешательством Анны, даже спустя минуту, Дайро не мог атаковать Рыцарей света. На самом деле, здоровье NPC четвёртого порядка даже начало уменьшаться, так как он не успевал за атаками Анны и Посланников тьмы.
Пока он смотрел, глаза Императора Зверей налились кровью. Тем не менее он всё ещё не был особенно обеспокоен этой ситуацией. С тем, насколько сильным было зелье, которое выпила Анна, эффект зелья не должен был длиться очень долго. Как только действие зелья закончится, у Анны не будет власти над Дайро.
Одна минута… Три минуты… Пять минут…
Однако, вопреки всем ожиданиям, Анна оставалась сильной на протяжении всего сражения. Она не выказывала ни малейших признаков слабости.
После того, как время восстановления Домена запрета закончилась, Ши Фэн без колебаний бросил навык на Тёмную Тюрьму Дайро.
Гигантский шар чёрных как смоль цепей разлетелся на куски. Тридцать шесть массивов чёрной магии вокруг шара также исчезли. Как только пойманный в ловушку Божественный Волшебный Дракон восстановил свою свободу, он возобновил свои атаки на Дайро.
Божественный Волшебный Дракон уже обладал более высокими атрибутами, чем NPC четвёртого порядка, но после того, как Ши Фэн подавил Дайро своим свитком домена четвёртого порядка и Призмой Света Рыцарей света, Дайро был лишь немного сильнее величайших лордов того же уровня. В результате разница между Божественным Волшебным Драконом и Дайро стала ещё более очевидной. Кроме того, Домен запрета Ши Фэна также повлиял на Тёмного Мага, и он не мог использовать ни одно из своих заклинаний.
Освободив пойманного в ловушку Божественного Волшебного Дракона, Ши Фэн быстро поменялся местами с Теневым Мечом снова и контролировал призванное существо, чтобы ударить Дайро своим когтем.
Бум!
Поскольку мифический NPC не мог использовать ни одно из своих заклинаний, он должен был полагаться на свою физическую мощь, чтобы блокировать атаку. Однако несмотря на то, что он остановил атаку своим посохом, основные атрибуты Дайро были намного ниже, чем у Божественного Волшебного Дракона. В результате он всё же принял на себя всю тяжесть атаки и получил более двух миллионов повреждений. Для Дайро, чьё максимальное здоровье сейчас составляло всего шестьдесят миллионов, этот удар отнял одну тридцатую его здоровья…
Воспользовавшись беспомощностью Дайро, Анна последовала за атакой Божественного Волшебного Дракона заклинанием четвёртого порядка, нанеся более семи миллионов единиц урона вражескому NPC.
В то время как шестьдесят миллионов HP могли показаться большим количеством игрокам, перед Божественным Волшебным Драконом и Анной, это количество здоровья было ничем.
После шести секунд постоянной борьбы Дайро в конце концов снял эффект тишины. Однако к этому моменту у него оставалась только одна треть его здоровья.
Что ещё хуже, хотя Дайро снова мог защитить себя мощными заклинаниями, огромная разница в атрибутах между ним и Божественным Волшебным Драконом была вне досягаемости заклинаний. В результате вражеский Дракон прорывал его оборону снова и снова, и его здоровье заметно уменьшились.
Наконец, когда у зелья Роста Анны оставалось меньше минуты, здоровье Дайро достигло нуля. Затем старейшина NPC рухнул на землю с выражением разочарования и неохоты на лице…
Когда Дайро умер, тёмно-серая злая энергия, поглощающая небо над Древнейшими божественными руинами, исчезла. Земля снова купалась в ослепительных лучах солнца.
Многие из армии Нулевого Крыла внезапно повысили уровень, так как NPC четвёртого порядка давали больше опыта, чем любой обычный мифический монстр.
В отличие от мифических монстров, NPC уронил только два предмета, когда умер. После появления этих двух предметов злая энергия, окружающая тело старика, быстро рассеялась, и вскоре после этого его тело превратилось в пепел, который развеялся вместе с ветром.
"Он умер?
"NPC четвёртого уровня был убит, просто так?"
Все в Древнейшим божественным руинам смотрели на разлагающийся труп Дайро, не веря своим глазам.
После столь долгой игры в Божественный Домен все были ужасно знакомы с силой NPC четвёртого порядка. Они были электростанциями, которые могли охранять и управлять крупными городами NPC. Они определённо были непобедимы для нынешних игроков.
Тем не менее игроки только что убили одного такого NPC…
Эта ситуация перевернула всё, что они думали, что знали о Божественном Домене.
…
– Как это возможно?! Мы говорим о Тёмном Маге четвёртого порядка! – лицо Императора Зверей исказилось, когда он уставился на труп Дайро через гигантский хрустальный шар в Храме Ветви Злого Бога.
Он потратил почти все свои очки вклада в Храм Злого Бога, чтобы заставить Дайро принять участие в битве. Помимо избавления от Нулевого Крыла, он также хотел предупредить различные сверхдержавы. Он хотел, чтобы все знали, что Империя Орков была его территорией, но его главные и второстепенные цели потерпели неудачу.
…
Возвращаясь на поле боя, игроки из различных крупных держав и команд авантюристов были не единственными, кто был потрясен смертью Дайро. Даже члены Нулевого Крыла ошеломлённо уставились на труп NPC.
– Нам это удалось? – пробормотала Водяная Роза, находя, что в то, что только что произошло, немного трудно поверить.
– Расслабься. Он мёртв. Хотя NPC четвёртого порядка сильны, они не непобедимы. Все, продолжайте убивать Злых демонов и Злых зверей. Битва ещё не закончена, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись. – Теневой Меч, верни контроль над Драконом.
В то время как NPC четвертого порядка были очень сильны, они не были непреодолимы. По мере того, как игроки достигали более высоких уровней и набирали больше силы, некоторые даже уничтожали NPC 200 уровня четвертого порядка, которые защищали крупные города NPC, не говоря уже о скромных NPC 80 уровня четвёртого порядка.
– Понял! – Теневой Меч вырвался из оцепенения и кивнул.
Как только Теневой Меч вернул себе контроль, Ши Фэн активировал Штормовой домен, превратившись в размытое пятно, и он бросился к пеплу Дайро.
NPC, подобные Дайро, редко сбрасывали добычу, поэтому игроки обычно не были заинтересованы в убийстве NPC Божественного Домена. Мало того, что NPC были созданы, чтобы противостоять игрокам, но они также не роняли много добычи даже после того, как они умерли. Обычно игроки не утруждали бы себя такой неблагодарной задачей, если бы у них не было другого выбора.
Что же касается NPC четвёртого порядка, которые защищали города, то они почти никогда не сбрасывали добычу. А благодаря магическим массивам города эти NPC будут обладать еще большей боевой мощью. Что ещё хуже, если игроки убивали защитника города королевства или империи, то соответствующие королевства и империи объявляли награду за головы убийц.
Если бы у игроков был работающий мозг, они бы не провоцировали NPC города четвёртого порядка без очень веской причины.
Однако в тех редких случаях, когда такие NPC сбрасывали добычу, предметы определённо были высшего уровня.
Хотя Ши Фэну не нужно было беспокоиться о том, что кто-то украдёт добычу Дайро из-за Злых зверей и Злых демонов на поле боя, он подумал, что будет лучше перестраховаться, а не сожалеть. На тот случай, если некоторые игроки-самоубийцы решат попробовать, вернуть добычу будет проблематично.
Два Злых земных дракона всё ещё были пойманы в ловушку в Призме Света Рыцарей света, и Анна и Божественный Волшебный Дракон полностью прижали их. Это позволило Ши Фэну легко добраться до частично распавшегося трупа Дайро. После извлечения двух предметов, которые уронил NPC, он немедленно повернулся и побежал обратно к защитному магическому массиву.
Когда игроки крупных держав увидели это, их глаза налились кровью от зависти.
Это была добыча с NPC четвёртого порядка!
Даже если они не знали, какие именно это были предметы, из-за того, насколько мощным был Дайро, эти предметы гарантированно были экстраординарными.
Однако, хотя они и завидовали, никто из них не осмеливался действовать. Независимо от того, пойдут ли за ними Божественные Волшебные Драконы восьмидесятого уровня или Рыцари света и Посланники тьмы восьмидесятого уровня Анны, все эти существа были до смешного могущественны. Даже если посторонние игроки на таком поле боя попытаются украсть добычу, они просто добавят себя к количеству убийств этих монстров.
Тем временем, когда высшие эшелоны различных сверхдержав наблюдали за битвой двух Божественных Волшебных Драконов, их сердца охватила зависть.
Если Нулевое Крыло сможет призвать больше Божественных Волшебных Драконов, то никто в Империи Орков не сможет победить гильдию, даже Император Зверей.
Однако они также понимали, что даже если Нулевое Крыло сможет вызвать больше этих Драконов, оно сможет сделать это только ограниченное количество раз. Было даже возможно, что Нулевое Крыло имело только эти два призывающих массива. В противном случае гильдия могла бы вызвать третьего Божественного Волшебного Дракона, чтобы уничтожить Дайро, вместо того чтобы дать Анне редкое зелье, чтобы увеличить её силу.
Зелье, способное поднять личного стража на один порядок, было гораздо более ценным, чем Божественный Волшебный Дракон. Каждый из этих Драконов требовал восемьдесят восемь Призывателей, которые должны были постоянно находиться под защитой. С другой стороны, зелье, которое выпила Анна, можно было носить и использовать без таких сложных ограничений.
Конечно, это было только предположение. Им придётся медленно исследовать ситуацию через своих шпионов в Нулевом Крыле, чтобы узнать точную правду.
Но можно было с уверенностью сказать, что с сегодняшнего дня никто не посмеет спровоцировать Нулевое Крыло в Древнейших божественных руинах.
Когда Ши Фэн вернулся к защитному магическому массиву, он продолжал командовать армией Нулевого Крыла, чтобы те убивали Злых зверей и Злых демонов. После того как они убили двух мифических Злых зверей и более тридцати тысяч более низкоранговых Злых зверей и Злых демонов, Император Зверей наконец сдался и отозвал своих приспешников из Древнейших божественных руин.
* * *
– Даже Император Зверей беспомощен против Нулевого Крыла? – Падающий Огонь, наблюдавший за битвой с безопасного расстояния с помощью Волшебного Зеркала, нахмурился, наблюдая за этим исходом.
Он планировал отправить армию Чёрной Воды обратно в руины после того, как Император Зверей серьезно ранил силы Нулевого Крыла, но, похоже, его план больше не был жизнеспособным.
* * *
– Конечно, Нулевое Крыло всё равно победило.
– Поразительно! Это просто поразительно! Нулевое Крыло фактически отбросило назад армию из ста тысяч с лишним Злых демонов и Злых зверей с немногим более чем тысячей игроков! Теперь Император Зверей потерял своё положение повелителя Империи Орков.
Толпа зрителей у Древнейших божественных руин не могла не содрогнуться от волнения, наблюдая, как Злые демоны и Злые звери отчаянно убегают.
Нулевое Крыло пришло в Древнейшие божественные руины с менее чем двумя тысячами игроков, но оно не только победило десятитысячную армию Чёрной Воды, но и отбросило назад силы более чем ста тысяч монстров. В разгар битвы Нулевое Крыло даже убило NPC четвёртого порядка и двух Злых зверей четвёртого порядка.
Наблюдавшие за сражением игроки наконец поняли, насколько мощным было Нулевое Крыло. Различные сверхдержавы, в частности, чувствовали щепотку страха, наблюдая за гильдией. По крайней мере, они не хотели создавать из Нулевого Крыла врага в пределах Империи Орков.
В конце концов, никто не мог сказать наверняка, что Нулевое Крыло не может вызвать больше Божественных Волшебных Драконов.
* * *
Когда битва закончилась, новость о шокирующей победе Нулевого Крыла в Древнейших божественных руинах быстро распространилась по королевствам и империям, соседствующим с Империей Орков. Между тем эта новость дошла не только до ушей различных крупных гильдий, но и до ушей обычных игроков, узнавших о битве. Эта новость дошла до стольких игроков, потому что многие игроки в Древнейших божественны руинах тоже были из команд авантюристов.
Многие из членов этих команд авантюристов начали выкладывать записанные ими видеозаписи битвы на форумы своих стран.
– Вот дерьмо! Это действительно битва между игроками? Почему это больше похоже на битву между NPC?
– Быстро, смотри! Разве это не NPC четвёртого порядка?
– Что?! Нулевое Крыло даже сумело убить NPC четвёртого порядка?!
Благодаря этому шедевру битвы слава Нулевого Крыла в различных королевствах и империях значительно возросла. Многие игроки даже начали подумывать о присоединении к Нулевому Крылу.
Какое-то время бесчисленные игроки толпились в направлении Города Белой Реки и Города Нулевого Крыла.
* * *
– Чёрное Пламя! Не думай, что ты выиграл войну только потому, что выиграл эту битву! – холодный блеск вспыхнул в глазах Императора Зверей, когда он читал сообщения на форуме. – Раз уж ты отрубил мне одну конечность, я позабочусь о том, чтобы Нулевое Крыло никогда больше не ступало в Империю Орков!
Он признал, что его армия Злых демонов и Злых зверей потерпела поражение, и потери были значительными. Однако он очень хорошо знал, что Божественные Волшебные Драконы были призванными существами. Они могли существовать лишь ограниченное количество времени. Как только это время закончится, он сможет просто отправить своих приспешников обратно в Древнейшие божественные руины и уничтожить армию Нулевого Крыла. Даже если бы Нулевое Крыло смогло снова призвать Божественных Волшебных Драконов, он мог бы просто приказать ещё раз отступить и атаковать позже. У него было более чем достаточно Злых демонов и Злых зверей, чтобы обескровить Нулевое Крыло.
* * *
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
Увидев, что битва окончена, Ши Фэн использовал свиток Возвращения, чтобы вернуться в Город Белой Реки.
Однако Ши Фэн не направился прямо в Храм Бога Войны. Вместо этого он посетил Ассоциацию Авантюристов Города Белой Реки.
* * *
В VIP-зале на втором этаже Ассоциации Авантюристов.
Когда один из старших администраторов Ассоциации вошел в комнату, он поприветствовал Ши Фэна, который отдыхал на диване, и спросил:
– Лорд-защитник, чем я могу быть полезен сегодня?
– Я хочу построить город на нейтральной карте за пределами королевства, и мне нужна помощь Ассоциации Авантюристов, – сказал Ши Фэн, кивая. Затем он раскрыл Ордер на строительство городка, который он приобрёл в Затерянном Городке.
В роскошной VIP-комнате старший NPC принял более уважительное отношение к Ши Фэну, наблюдая, как Мечник достает из сумки изодранный кусок пергамента и кладет его на стол. После чего NPC внимательно осмотрел пергамент.
Хотя сам по себе Ордер на строительство городка был далеко не так ценен, как Ордер на строительство города Королевства Звёзд и Луны, но он мог соперничать и даже превосходить ценность Ордер на строительство города королевства в зависимости от того, как он использовался.
Это было потому, что Ордер на строительство городка не имел ограничений по местоположению. При желании можно было даже построить городок на нейтральной карте. Нейтральные карты не находились под юрисдикцией какого-либо королевства или империи, поэтому строительство городка на одной из этих карт было сродни обеспечению господства над картой.
С другой стороны, хотя Ордер на строительство города Королевства Звёзд и Луны действительно был очень ценным, построенный город должен был быть построен в пределах границ Королевства Звёзд и Луны. Другими словами, город по-прежнему будет находиться под юрисдикцией королевства и будет в значительной степени зависеть от королевства.
Простейшим примером такого влияния была ежемесячная плата за управление, которую города и городки должны были платить королевству. Для базового города, такого как Город Нулевого Крыла, игроки должны были платить ежемесячную плату за управление в размере тридцати тысяч золотых. Если бы город был повышен до среднего или продвинутого города, плата увеличилась бы в несколько раз.
Однако если бы город или городок были построены на нейтральной карте, игроки не должны были бы передавать непомерную плату за управление какому-либо королевству или империи. Вместо этого игроки должны были платить только небольшую плату за управление системой.
Конечно, у такого преимущества был огромный недостаток: отсутствие безопасности. Города и городки в пределах королевства или империи находились под защитой этого королевства или империи. Нападения монстров были самой большой угрозой, с которой должны были столкнуться эти поселения. Однако монстры были не единственной угрозой на нейтральной карте. Набеги других рас тоже были бы обычным делом.
Если бы гильдия не была достаточно сильной, строительство городка на нейтральной карте было бы просто пустой тратой сил и ресурсов. На самом деле, гильдии часто переоценивали свои силы во время предыдущей жизни Ши Фэна, строя городки на нейтральных картах, которые впоследствии были разрушены.
Однако этот недостаток включал в себя ещё одно преимущество, которое было самым большим преимуществом строительства городка на нейтральной карте. Поскольку нейтральные карты не находились под юрисдикцией королевства или империи, города и городки гильдий на нейтральных картах могли торговать с другими расами.
В Божественном Домене было много разных рас. Помимо существ с низким интеллектом, которые знали только, как убивать других существ для выживания, были разумные расы, которые могли общаться с игроками, такими как дварфы, эльфы, орки, полуэльфы и полуорки. Только этим расам было запрещено входить в города и городки гильдий в пределах королевств и империй. В лучшем случае игроки могли бы столкнуться с этими расами в городах и городках NPC, но даже тогда эти расы будут вести только базовую торговлю с игроками.
Однако эти чужеземные расы производили много продуктов, которые были лучше, чем те, которые были сделаны человеческими руками. Кроме того, у каждой расы были свои специальные продукты, которые могли бы очень помочь выживанию игроков во время сражений на полях.
Возьмём, к примеру, оружие и снаряжение дварфов. Поскольку у дварфов были лучшие техники и специальные методы ковки, их оружие и снаряжение работали намного лучше, чем изделия, сделанные человеком.
Между тем, гильдейским городкам на нейтральных картах не запрещалось торговать с иностранными расами. Если городок был достаточно привлекательным, он мог вдохновить представителей других рас посетить его.
Помимо торговли, игроки могли также использовать чужеземные расы в качестве солдат городка. В отличие от человеческих воинов, воины этих рас обычно специализировались на определённом аспекте. Поэтому гильдии, имевшие городки на нейтральных картах в прошлом, нанимали воинов чужих рас для защиты своих городков.
Из-за этих аспектов, хотя нейтральные городки ничем не отличались от обычных городков гильдий, они действительно могли функционировать как миниатюрные королевства на нейтральных картах. Хотя нейтральный городок не мог сравниться с королевствами и империями во всех отношениях, у него были качества, чтобы стать таким.
– Лорд Защитник, я убедился, что никаких проблем с вашим Ордером на строительство городка нет. Могу я узнать, где Вы хотите построить свой городок? – почтительно спросил администратор NPC, убирая Ордер на строительство городка. Затем он достал хрустальный шар и положил его на стол. В следующее мгновение в хрустальном шаре появилась карта Божественного Домена.
– Вот, – сказал Ши Фэн, указывая на Древнейшие божественные руины Империи Орков.
Строительство городка на нейтральной карте не было похоже на строительство городка в королевстве или империи. Королевства и империи никогда не вмешивались в дела за пределами своих границ. Следовательно, при строительстве городка на нейтральной карте полностью за его строительство отвечала Ассоциация Авантюристов.
– Лорд Защитник, это место в настоящее время довольно хаотично. Самые низкоуровневые монстры поблизости выше пятидесятого уровня. Орки также сеют хаос в этом районе. Если Вы хотите построить там городок, это будет дорого стоить. Только базовые строительные сборы составляют сорок тысяч золотых. Если Вы хотите нанять охранников, каждый авантюрист сотого уровня первого порядка будет стоить три золотых в день, десять золотых в день для авантюриста второго порядка и сто золотых в день для авантюриста третьего порядка. Вам также будет разрешено использовать их только в течение максимум трёх дней. Вы хотите нанять охранников?
– Вы хотите нанять охранников?
– Я найму тысячу авантюристов первого порядка, пятьсот авантюристов второго порядка и двадцать авантюристов третьего порядка на три дня.
Это был не первый раз, когда Ши Фэн строил нейтральный городок, так что стоимость не особенно удивила его.
В то время как нейтральные карты были чрезвычайно опасны, прибыль, которую можно было получить от них, была огромной. Следовательно, городкам на нейтральных картах давались только трёхдневные периоды защиты. Мало того, что эти NPC-охранники были дорогими, но их уровни не увеличивались вместе с игроками, оставаясь лишь немного выше, чем местные монстры. Эти NPC-охранники были там, по сути, для того, чтобы отражать нападения монстров и чужих рас, а не игроков.
Нулевое Крыло недавно заработало целое состояние на продаже снаряжения, которое оно получило после убийства членов Небесного Погребения и Чёрной Воды. Оно также получало прибыль от Города Каменного Леса и Города Нулевого Крыла. Однако, поскольку большая часть денег должна была быть вложена в развитие гильдии, у Нулевого Крыла прямо сейчас было только немного больше восьмидесяти тысяч золотых в банке.
Одно только строительство обходилось в сорок тысяч золотых, что во много раз превышало строительство городка в пределах Королевства Звёзд и Луны. Учитывая, насколько дорогими были авантюристы, Ши Фэн не осмеливался нанимать слишком много сразу.
Кроме того, если городок хотел выжить на нейтральной карте в долгосрочной перспективе, полагаться на временную охрану определённо не было жизнеспособным решением. Поэтому гильдии придётся отложить немного денег, чтобы построить статическую оборону в городке.
– Хорошо! Ваш общий счёт составляет семьдесят тысяч золотых. Никаких скидок нет, – сказал администратор NPC, кивая. – Как только Вы завершите оплату, Ассоциация Авантюристов отправит наших людей в выбранное место в течение одной минуты. Им потребуется примерно двадцать минут, чтобы завершить строительство городка.
"Двадцать минут?" – объяснение старшего администратора немного удивило Ши Фэна.
Он никогда не думал, что строительство городка займёт так много времени. Когда Ассоциация Авантюристов строила городок на соседней нейтральной карте, она обычно заканчивала строительство в течение десяти минут. В конце концов в отличие от городов, в городке было меньше объектов и сооружений. Но на строительство его городка требовалось вдвое больше времени. Можно было только представить, насколько опасной была сейчас местность вокруг Древнейших божественных руин.
Однако Ши Фэн не придал этому особого значения. Он вручил семьдесят тысяч золотых NPC и покинул Ассоциацию Авантюристов. Затем он направился в Храм Бога Войны, чтобы заработать себе несколько очков заслуг.
Когда Ши Фэн направлялся в Храм Бога Войны, ему позвонила Водяная Роза.
– Лидер гильдии, ещё одна проблема возникла в Древнейших божественны руинах. Как только мы покинули руины, Император Зверей послал своих Злых зверей и Злых демонов снова окружить руины. Мы всё ещё не можем отправить наших элитных членов в гарнизон в руинах, – сообщила Водяная Роза с мрачным выражением лица. Она не ожидала, что Император Зверей окажется таким бесстыдным, сделав такой шаг. – Один из подчинённых Императора Зверей также связался с нами, сообщив, что он не прекратит преследовать нас в Древнейших божественны руинах, пока мы не выпустим Огненную Кровь.
Хотя действия Императора Зверей были бесстыдными, Нулевое Крыло ничего не могло с этим поделать.
У Нулевого Крыла было только два магических массива, которые могли вызвать Божественных Магических Драконов, и оба были использованы во время предыдущей битвы. Теперь, когда Нулевому Крылу нечего было противопоставить армиям Злых зверей и Злых демонов, посылать армию игроков было бы самоубийством.
– Он готов сражаться до победного конца? – Ши Фэн не мог не усмехнуться. – Раз так, пусть себе развлекается. Посмотрим, как долго он сможет продолжать свою борьбу.
– А как же Город Древних? – Водяная Роза могла сказать, что Ши Фэн был полон решимости полностью уничтожить Императора Зверей. Однако Город Древних играл ключевую роль в том, чтобы помочь членам Нулевого Крыла достичь второго порядка.
– Просто не обращай на него внимания, – сказал Ши Фэн. – А сейчас собери всех архитекторов в торговой фирме "При Свечах" и пусть они соберутся в Резиденции гильдии. Затем свяжись с Меланхоличной Улыбкой и скажи ей, чтобы она подготовила эти материалы для меня. Они мне сейчас понадобятся.
Сказав это, Ши Фэн отключил связь и спокойно ждал, пока его карета доберётся до Храма Бога Войны. Тем временем Водяная Роза растерянно смотрела на потемневший экран перед собой.
– Разве это нормально – оставить всё вот так? – обеспокоенно пробормотала Водяная Роза. Однако выражение лица Ши Фэна во время их разговора указывало на то, что у него был хорошо продуманный план. Она тут же стряхнула с себя беспокойство и послала подчинённому Императора ответ. Как только это было сделано, она начала собирать необходимую рабочую силу и уведомила Меланхоличную Улыбку, чтобы та подготовила необходимые материалы.
* * *
Город Древних Скал.
– Хорошо! Очень хорошо! – когда Император Зверей получил ответ Водяной Розы через своего подчинённого, его лицо стало пугающе пепельным, а всё тело излучало убийственное намерение. Он никогда не думал, что Ши Фэн будет настолько безумен, чтобы сражаться с ним до победного конца.
Как раз в тот момент, когда Император Зверей собирался объявить войну на уничтожение Нулевому Крылу, звук системного оповещения достиг его ушей.
unsubscribeСистемное сообщение
Системное объявление: Поздравляем Нулевое Крыло с тем, что оно стало первой гильдией, построившей городок на нейтральной карте! Награда 30 000 очков популярности гильдии и 10 000 очков популярности нового городка.
– Городок на нейтральной карте? – Император Зверей ошеломлённо уставился на системное объявление.
Он не был новичком в строительстве городков. В конце концов, многие гильдии строили городки в различных королевствах и империях раньше.
Однако создание городка на нейтральной карте имело совершенно иной смысл.
На нейтральных картах не было точек телепортации. Игроки могли полагаться только на свою собственную силу, чтобы путешествовать по нейтральным картам. Если гильдия строила городок гильдии на нейтральной карте, ее члены могли передавать свитки Переноса гильдии, чтобы телепортироваться в указанный городок, как только у него появится Резиденция гильдии, экономя много времени в пути.
Более того, в отличие от захваченного городка, который имел фиксированное местоположение, владелец мог построить свой городок там, где он хотел.
Нейтральные карты были богаты ресурсами, но различные крупные державы до сих пор только захватывали готовые городки. Ещё никому не удавалось успешно построить городок на нейтральной карте. Тем не менее эти державы извлекли много пользы из захваченных ими городков. Если бы они могли построить городок в стратегически важном месте и занять его, они определенно могли бы получить больше ресурсов.
* * *
Тем временем, в Древнейших божественных руинах Империи Орков.
Игроки из различных крупных держав и команд авантюристов, которые готовились сражаться за вход в руины, смотрели на юго-запад, неописуемый шок заполнял их взгляды.
Внезапно в высокогорье к юго-западу от Древнейших божественных руин возник городок.
В сочетании с предыдущим системным объявлением любой дурак понял бы, что этот построенный городок принадлежит Нулевому Крылу.
– Мне что, мерещится?
– Как такое возможно?
– Нулевое Крыло такое потрясающее! У гильдии даже есть средства построить здесь городок?
Глядя на полностью сформировавшийся городок, различные крупные гильдии у Древнейших божественных руин смотрели с завистью. Между тем, глаза различных авантюристов светились возбуждением.
Иметь городок так близко к Древнейшим божественным руинам было мечтой.
Древнейшие божественные руины были важным ресурсом, за который боролись различные крупные державы. Эти силы даже потратили бесконечную рабочую силу и ресурсы только для того, чтобы привлечь больше членов в руины. Теперь, когда Нулевое Крыло построило городок рядом с Древнейшими божественными руинами, гильдия будет иметь огромное преимущество перед другими державами в борьбе за входные места.
Во-первых, Нулевое Крыло могло легко мобилизовать большое количество членов гильдии для Древнейших божественных руин. Членам Нулевого Крыла не придётся часами путешествовать.
Во-вторых, игрокам Нулевого Крыла, которые разместили гарнизон в руинах, не придётся беспокоиться о ремонте снаряжения и пополнении запасов. Древнейшие божественные руины не были городком, и хотя там предлагались отели для отдыха игроков, их было ограниченное количество. Более того, цена была заоблачной. Даже крупные гильдии не могли позволить себе, чтобы тысячи их членов снимали комнаты в гостиницах, но если бы игроки разбили лагерь за пределами руин, их выносливость и концентрация восстанавливались бы невероятно медленно. Это мешало им гриндить окружающих монстров и эффективно прокачиваться.
Однако городки – это совсем другая история. Городок мог вместить больше игроков, и самое главное, в городке игроки могли ремонтировать своё оружие и снаряжение. Хотя в Древнейших божественных руинах были рестораны и гостиницы, в них не было никаких кузниц. Следовательно, игроки должны были бы вернуться в свои города и городки, чтобы восстановить своё снаряжение после некоторого времени гринда вокруг руин.
С этими двумя преимуществами Нулевое Крыло могло бы обеспечить себе мощное положение в конкурентной борьбе за ресурсы Древнейших божественных руин.
В то время как различные крупные гильдии были в ярости из-за того, что Нулевое Крыло построило городок гильдии рядом с руинами, различные команды авантюристов были в восторге.
Участвующие команды авантюристов всё ещё были намного слабее, чем различные крупные гильдии в соревновании за входные места. В конце концов, в отличие от команд авантюристов, различные крупные гильдии имели много членов под своим командованием и могли позволить себе размещать своих членов в Древнейших божественны руинах посменно, не влияя на их общую боевую мощь внутри руин.
Однако теперь, когда рядом с Древнейшими божественными руинами был построен городок, различные команды авантюристов могли использовать его в качестве временной базы, оставаясь рядом с руинами в долгосрочной перспективе. Благодаря этому различные команды авантюристов могли конкурировать с различными крупными гильдиями на более ровном игровом поле.
* * *
Тем временем новости о новом городке Нулевого Крыла в Империи Орков быстро распространились по соседним королевствам и империям.
Некоторое время различные крупные гильдии и независимые эксперты говорили о Нулевом Крыле.
– Взлёт Нулевого Крыла теперь неизбежен! Гильдия не только имеет продвинутые боевые комнаты и город гильдии, но и построила городок прямо рядом с Древнейшими божественными руинами Империи Орков!
– Вот именно! Я слышал, что многие независимые эксперты решили присоединиться к Нулевому Крылу, чтобы лучше развиваться. По-видимому, гильдия не только зарезервировала специальные продвинутые боевые комнаты для своих членов, но и члены Нулевого Крыла также могут изучать боевые техники гильдии по гораздо более низкой цене, чем игроки, не входящие в гильдию. Я знал, что должен был присоединиться к Нулевому Крылу раньше.
Многие независимые эксперты из различных королевств и империй, соседних с Империей Орков, были склонны присоединиться к Нулевому Крылу, узнав о последнем достижении гильдии.
Раньше они мало что знали о Нулевом Крыле, а те, кто знал, не питали особого оптимизма относительно гильдии. Однако все изменилось после сокрушительной победы гильдии над Черной Водой и Императором Зверей. Теперь, когда Нулевое Крыло построило рядом с Древнейшими божественными руинами городок гильдии, даже дурак мог сказать, что у гильдии был очень высокий шанс стать супер-первоклассной гильдией в будущем.
Многие опытные игроки нацелились на супер-первоклассные гильдии. Если бы можно было стать внутренним членом такой организации, они могли бы жить свободной от беспокойства жизнью в реальном мире. Однако в супер-первоклассных гильдиях было много опытных игроков, и только ограниченное число людей могло стать внутренними членами. Следовательно, конкуренция внутри супер-первоклассных гильдий была интенсивной.
Однако, если игроки вступали в гильдию, которая имела потенциал стать супер-первоклассной гильдией, даже если они были всего лишь обычными экспертами, у них все еще был высокий шанс стать внутренним членом.
Думая о потенциальных выгодах, многие эксперты различных королевств и империй поспешили к Королевству Звёзд и Луны.
Некоторое время все больше игроков собиралось перед Резиденцией Нулевого Крыла в Городе Белой Реки и Городе Нулевого Крыла, что позволило гильдии набрать еще одну большую группу элитных и опытных игроков.
* * *
Между тем, когда Водяная Роза, собиравшая архитекторов, которых просил Ши Фэн, узнала о новом городке Нулевого Крыла, её осенило. Она тоже мгновенно обрадовалась.
Теперь, когда у Нулевого Крыла был городок гильдии рядом с Древнейшими божественными руинами, гильдии будет гораздо легче собирать боевые техники и входить в Город Древних. Самое главное, что городок принесёт огромную сумму дохода для Нулевого Крыла.
В настоящее время в Империи Орков большое количество игроков фармили и поднимали уровни. Все эти игроки были элитами и экспертами из разных королевств и империй, и у всех у них было много ресурсов. Между тем, в Империи Орков было всего несколько городков гильдий. Кроме того, Город Древних Скал, который был центром для игроков, стал гнездом Злых демонов. Это ещё больше ограничило количество зон отдыха для игроков.
Теперь, когда рядом с Древнейшими божественными руинами возник новый городок гильдии, тонны опытных и элитных игроков заполонят городок, давая Нулевому Крылу доступ ко всем видам редких ресурсов. Новый городок гильдии, вероятно, будет даже более прибыльным, чем Город Каменного Леса, и для членов Нулевого Крыла это была прекрасная возможность посетить Империю Орков, чтобы гриндить. Их эффективность повышения уровня на нейтральной карте определённо была бы быстрее, чем гринд в Королевстве Звезд и Луны.
* * *
Тем временем Ши Фэн, сидевший в продвинутом конном экипаже, направлявшемся к Храму Бога Войны в Город Белой Реки, оставался в полном неведении о том, какой переполох вызвал новый городок Нулевого Крыла.
Он знал только то, что строительство его нового городка завершено. Система также уведомила его, что ему необходимо осмотреть городок и завершить процедуру передачи.
Однако Ши Фэн был сосредоточен не на своём новом городке, а на содержимом своей сумки.
Пока он был втянут в сражение, у молодого человека не было возможности осмотреть свой урожай. Теперь, когда всё уладилось, он должен был разобраться с вещами. В конце концов, он многое получил в битве в Древнейших божественных руинах.
Армия Нулевого Крыла не только убила большое количество экспертов Чёрной Воды, но и уничтожила двух мифических Злых зверей и мифического NPC.
Среди снаряжения высшего уровня, которое сбросили эксперты Чёрной Воды, лучшим должно было быть магическое оружие Одинокого Погребения. Магическим оружием был длинный лук под названием Атакующий Небеса.
Магическое оружие было ещё более редким, чем эпическое. Оно также было намного сильнее эпического оружия. К сожалению, владеть магическим оружием было сопряжено с некоторыми серьёзными рисками.
Два мифических Злых зверя также сбросили великолепные предметы. Монстры сбросили эпическую мантию для Магов типа роста и рецепт зелья Злой энергии, продвинутый алхимический рецепт. Зелье Злой энергии было драгоценным зельем, которое при употреблении увеличивало атрибут силы игроков на 15% и давало своему пользователю определенное количество сопротивления злой энергии в течение двух часов. Естественно, основным материалом зелья были Кристаллы злой энергии.
Однако эти предметы мало привлекали внимание Ши Фэна, так как ему больше всего хотелось узнать, что же сбросил мифический NPC Дайро. Мифические NPC редко роняли предметы, но когда они это делали, предметы определённо были высшего уровня.
После чего Ши Фэн достал из своей сумки два предмета, которые Дайро выронил. Затем он окинул их Всеведущими Глазами.
Когда Ши Фэн начал оценивать два предмета, которые сбросил Дайро, плотность маны внутри закрытой кареты быстро возросла. Как два голодных зверя, которые только что проснулись, эти два предмета жадно поглощали окружающую их ману.
Эта ситуация несколько удивила Ши Фэна.
Он никогда не думал, что два предмета, которые сбросил Дайро, окажутся такими удивительными. Прямо сейчас плотность маны в карете была немного выше, чем даже в Городе Каменного Леса.
В итоге процесс поглощения маны прекратился примерно через десять секунд. Затем ситуация внутри кареты быстро вернулась к своему первоначальному состоянию.
Ранее два предмета, полученные Ши Фэном, были запечатаны, что придавало им вид пурпурно-золотых хрустальных шаров и делало невозможным различить их идентичность. На самом деле, единственной информацией, которую Ши Фэн получил, когда попытался осмотреть предметы, было их название "Запечатанный хрустальный шар" и ничего больше.
Тем временем, увидев два незапечатанных предмета, Ши Фэн не мог не быть ошеломлён.
Из двух предметов один был сломанным длинным мечом, а другой – драгоценным камнем, который излучал свечение пяти различных цветов.
question_answerОписание предмета
[Наследство Злого Бога] (одноручный меч)
Драгоценный меч, который когда-то использовал Злой Бог. Однако меч был уничтожен в бою, разлетевшись на три части. Хотя драгоценный меч Злого Бога был уничтожен, сила Злого Бога, содержащаяся в нём, остается нетронутой. Если человек соберет все три фрагмента, меч может вернуть себе былую славу. Этот фрагмент – сломанная рукоять меча.
Постоянно жертвуя 10 очками всех атрибутов, пользователь может выполнить один удар мечом. Хотя этот меч был сильно повреждён, он всё ещё может проявлять одну десятую своей первоначальной силы.
Когда этот фрагмент находится в пределах 1 000 метров от других фрагментов, они будут резонировать друг с другом.
Невозможно выбросить.
Невозможно продать.
question_answerОписание предмета
[Драгоценный камень предела] (расходный материал, эпический)
Может быть встроен в оружие или снаряжение, чтобы постоянно улучшать его. (Может использоваться только на предметах эпического ранга или ниже.)
Ши Фэн невольно вздрогнул, глядя на описания этих двух предметов, его глаза светились от возбуждения.
Хотя он давно знал, что добыча NPC четвёртого порядка будет экстраординарной и, безусловно, превосходит эпические предметы, он никогда не думал, что Дайро бросит эти два предмета.
Наследство Злого Бога было оружием, которое Злой Бог часто использовал, когда оно было ещё нетронутым. В своей полной форме это должно быть, по крайней мере, легендарное оружие. Хотя у него был только фрагмент оружия, это могло привести к получению настоящего легендарного оружия. Его ценность была определённо выше, чем у фрагментированного легендарного оружия.
В конце концов, легендарные предметы были чрезвычайно редки в Божественном Домене, и каждый из них имел необычное происхождение. Не говоря уже о том, что большинство подсказок, которые игроки находили, связанных с легендарными предметами, обычно были фальшивыми.
Между тем, самым ценным аспектом Наследства Злого Бога было то, что его можно было использовать. Даже при том, что оно было способно проявлять только десять процентов своей первоначальной силы, это было десять процентов силы легендарного оружия – не то, с чем фрагментированное легендарное оружие могло бы сравниться. Только цена за использование оружия была немного завышена.
Не говоря уже о других игроках, даже Ши Фэн почувствовал бы укол, если бы ему пришлось заплатить десять очков всех атрибутов только за то, чтобы один раз взмахнуть оружием.
Что же касается другого предмета, который уронил Дайро, то Ши Фэн раньше только об этом и слышал. В его прошлой жизни Драгоценный камень предела появился на аукционе, организованном супер-гильдией. Однако Драгоценный камень предела, проданный тогда, не был поставлен принимающей супер-гильдией. Вместо этого это был предмет, выставленный на продажу другим игроком.
Когда этот предмет появился во время бартерной сессии аукциона, он немедленно вызвал бурю волнения на месте проведения аукциона.
В конце концов, лучшее оружие и снаряжение, которое пиковые эксперты могли получить в свои руки тогда, были только эпического ранга. Фрагментированные легендарные предметы все еще были далеко вне их досягаемости. Следовательно, для них предмет, способный улучшить эпическое оружие и снаряжение, был гораздо более ценным, чем даже эпическое оружие.
В итоге Драгоценный камень предела был обменян на одно эпическое оружие и три предмета первоклассного тёмного золота снаряжения того времени.
Тогда ни у кого не было твердого мнения об этой цене. Это не было ни слишком дорого, ни слишком дешево. Только через некоторое время все узнали, что покупатель Драгоценного камня предела в конечном итоге получил огромную прибыль. Драгоценный камень предела оказался ещё более удивительным, чем все думали. Точно так же, как подразумевало его название, он улучшал оружие или снаряжение до его максимального предела, а не только немного.
С тех пор всякий раз, когда появлялся Драгоценный камень предела, он продавался по астрономическим ценам, вплоть до трёх эпических предметов.
Однако тогда Ши Фэн был квалифицирован только для того, чтобы использовать Драгоценный камень предела лишь в качестве темы для разговора. На самом деле владеть им было выше его сил. Ему и в голову не приходило, что он сам добудет такой в этой жизни.
"Он может модернизировать только оружие и снаряжение эпического ранга или ниже?" – когда Ши Фэн смотрел на сверкающий драгоценный камень в своей руке, он не мог не думать о священном мече, Убивающем Луче.
Как один из тридцати шести Знаменитых Мечей Божественного Домена, Убивающий Луч был намного сильнее любого обычного эпического оружия. Более того, он также обладал огромным потенциалом роста, поскольку был одним из фрагментов Меча Соломона, одного из Десяти Великих Легендарных Оружий Божественного Домена. Поскольку он когда-то был частью легендарного оружия, качество материалов, используемых для изготовления Убивающего Луча, не вызывало сомнений.
Можно было бы сказать, что это был лучший предмет для улучшения с помощью Драгоценного камня предела.
Ши Фэн немедленно обнажил Убивающий Луч и положил Драгоценный камень предела на плоскую поверхность меча. Вслед за этим в его уши вошел звук системного уведомления.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Вы хотите встроить Драгоценный камень предела в Убивающий Луч?
– Да! – Ши Фэн решительно согласился.
Внезапно пятицветный драгоценный камень расплавился и растёкся по Убивающему Лучу. Мгновение спустя священный меч был полностью заключен в слой пятицветной жидкости, как будто длинный меч только что надел пятицветные ножны. После чего свечение от пятицветной жидкости усилилось настолько, что Ши Фэн не мог смотреть на меч прямо.
Через несколько секунд явление стихло, и Убивающий Луч вернулся в своё первоначальное состояние. Но теперь тело меча украшали несколько божественных рун, добавляя намёк на божественность священному мечу.
Когда Ши Фэн взмахнул Убивающим Лучом, он почувствовал приятное чувство, как никогда раньше.
Прямо сейчас, помимо его впечатления, что священный меч был более мощным, чем раньше, Ши Фэн чувствовал, что его совместимость с клинком значительно улучшилась. Теперь Убивающий Луч был скорее продолжением его руки, чем оружием. Он ясно видел слои воздуха, которые рассекал священный меч.
Кроме того, по краям меча искрились золотые электрические дуги. Даже после того, как священный меч был убран, электрические дуги всё ещё оставались в пространстве, которое он занимал раньше, испаряя воздух и всё остальное, что попадалось им на пути.
"Удивительно! Он действительно способен наносить непрерывный урон местам, на которые я нападал раньше? Это и есть истинная сила Убивающего Луча?" – Ши Фэн был поражён, когда он посмотрел на Убивающий Луч.
Эпическое оружие и снаряжение были чрезвычайно редки в Божественном Домене; те, что имели скрытые эффекты, были ещё более редки.
Эти скрытые эффекты не были указаны в панели атрибутов и не казались заметными. Однако только игроки, которые раньше владели этими видами оружия и снаряжения, могли понять, насколько значимы эти скрытые эффекты на самом деле для улучшения своей боевой мощи. На самом деле, они были гораздо важнее, чем атрибуты, перечисленные в панели атрибутов.
Возьмём, к примеру, Тысячу Трансформаций Танцующего Пламени. Скрытый эффект, которым обладало фрагментированное легендарное оружие, был просто бросающим вызов небесам. Независимо от того, с какими атаками сталкивалась Танцующее Пламя, она могла легко заблокировать их, выполнив случайный взмах своим коротким мечом. Как будто всё пространство вокруг неё находилось в пределах траектории атаки её оружия. Предсказать её траекторию движения Тысячи Трансформаций было просто невозможно.
Из-за скрытого эффекта Тысячи Трансформаций, даже если боевых стандартов Танцующего Пламени не хватало, она всё ещё могла удержаться против пиковых экспертов.
Между тем, хотя скрытый эффект Убивающего Луча не мог сравниться с эффектом Тысячи Трансформаций, он всё ещё был очень пугающим. Возможность нанести урон местам, на которые он нападал раньше, несомненно, значительно увеличит его дамаг.
При правильном использовании он мог даже запечатать движения своего противника, предотвращая любое возмездие.
Скрытый эффект Убивающего Луча создал бы проблемы даже для экспертов области микровосприятия, не говоря уже о других экспертах.
После игры со скрытым эффектом Убивающего Луча еще некоторое время, Ши Фэн больше не мог сдерживаться, нажав на панель атрибутов священного меча. Ему было очень любопытно узнать, насколько улучшился Убивающий Луч.
После того, как Ши Фэн открыл панель атрибутов Убивающего Луча и прочитал её, он не мог не ахнуть.
Описание предмета
[Убивающий Луч] (одноручный меч, священный меч, эпический)
Уровень: 30-120 (сейчас уровень 65)
Требования к снаряжению: сила 1 200, ловкость 1 000
Атрибуты настраиваются в соответствии с уровнем пользователя.
Сила атаки: + 2 440
Сила +173, Ловкость + 165, Выносливость +162
Увеличение силы на 20%.
Увеличение ловкости на 15%.
Скорость атаки: +25
Увеличение скорости атаки на 10%.
Игнорирование защиты цели: 30%
Все навыки владения мечом: +3 уровня
Игнорирование уровней: +20
Снижает требование к уровню для снаряжения всех предметов на 5.
У атаки есть 40% шанс вызвать молнию, установив начальную скорость атаки как 50% от общей скорости атаки и увеличив урон на 260%.
Дополнительный навык 1:
Вызов молнии: призывает молнии, чтобы нанести 600% урона молнией врагам в радиусе 20 метров и нанести эффект оцепенения в течение 5 секунд. После этого дальность атаки увеличивается на 20 метров в течение 30 секунд.
Время восстановления: 5 минут
Дополнительный навык 2:
Нисхождение Бога Грома: делает пользователя невосприимчивым ко всем навыкам контроля, увеличивает скорость передвижения и скорость атаки на 150%, увеличивает урон на 50%, а весь полученный урон снижает на 60% в течение 30 секунд.
Время восстановления: 1 час
Дополнительный навык 3:
Разрез молнии: наполняет тело меча силой молнии, увеличивая силу атаки на 330%, а скорость атаки на 100%, выполняя фронтальную атаку, охватывающую площадь 3*80 метров.
Этот священный меч был выкован Божественным кузнецом Арнольдом, используя фрагмент от таинственного меча. Убивающий Луч – один из тридцати шести знаменитых мечей Божественного Домена, занимающий 20-е место. Когда-то им пользовался Император Грома Кайзер. Это оружие позволяет пользователю перемещаться со скоростью молнии. При сражении с существами типа тьмы урон увеличивается на 100%.
Может эволюционировать.
Нельзя уничтожить.
На мгновение Ши Фэн даже заподозрил, что его глаза играют с ним злую шутку.
Мало того, что требования к снаряжению для Убивающего Луча значительно возросли, но даже его сила атаки резко увеличилась. На шестьдесят пятом уровне его сила атаки уже превышала две тысячи – почти соперничая с силой атаки эпического двуручного оружия того же уровня.
Первоначально Убивающий Луч уже был эпическим оружием высшего уровня. После обновления Драгоценным камнем предела его основные характеристики улучшились на двадцать процентов. Даже другие эффекты были на пять процентов лучше.
Навыки этого оружия также были до определённой степени усилены, и даже был добавлен новый навык – Разрез молнии.
Хотя Разрез молнии не наносил большого урона, увеличение силы, которое он обеспечивал, имело решающее значение для опытных игроков, потому что более высокая сила позволяла игрокам подавлять своего противника и создавать бреши для нанесения смертельного удара.
"С моей нынешней силой атаки я, скорее всего, смогу прорвать защиту даже МТ второго порядка", – Ши Фэн был поражён, когда посмотрел на свою собственную статистику.
В Божественном Домене, даже если игроки нанесут прямой удар по телу другого игрока, защита их цели ослабит атаки, предотвращая нанесение ста процентов урона. Чтобы нанести сто процентов урона при атаке, игрок должен был бы преодолеть предел защиты своего противника, который определялся величиной защиты игрока и типом брони. Даже при одинаковом значении защиты разные типы брони давали бы разные пределы защиты. Например, при том же значении защиты предел защиты латной брони значительно превысит предел защиты тканевой брони. Однако как только сила и сила атаки игрока достигают определенной меры, они могут пробить даже предел защиты MT и нанести стопроцентный урон своими атаками.
После достижения такой меры силы и силы атаки, то, какую броню носил противник, больше не имело значения.
Как только Ши Фэн почувствовал обретённую силу Убивающего Луча, продвинутый конный экипаж, на котором он ехал, наконец прибыл ко входу в Храм Бога Войны.
В настоящее время Храм Бога Войны был так же оживлён, как и всегда. Количество игроков, посещавших храм, было ничуть не меньше, чем у городского Аукционного Дома и Ассоциации Авантюристов.
Однако, по мнению Ши Фэна, движение в Храме Бога Войны было всё ещё относительно низким.
Храм Бога Войны был защитником всего континента Божественного Домена. По мере того как игроки достигали более высоких уровней, они всё чаще сталкивались с тёмными силами, такими как Демоны, Злые демоны и существа бездны. Более того, после того, как игроки получили повышение до второго порядка, когда их очки репутации Храма Бога Войны достигали трёхсот, они могли получать специальные квесты борьбы с этими тёмными силами. Эти квесты обычно награждали большим количеством очков заслуг, в дополнение к некоторым специальным ресурсам.
Между тем, после того, как игроки накапливали пятьсот очков репутации Храма, они могли начать принимать крупномасштабные квесты крестового похода, которые требовали от игроков нацеливаться на точки сбора тёмных сил. В прошлом это был тип квеста, который различные крупные гильдии с удовольствием принимали больше всего, потому что по крайней мере половина Ордеров на строительство городков, которые они получали, происходила из этих квестов крестового похода.
Если бы большая гильдия хотела иметь лучшие условия для развития на нейтральных картах, они бы перенесли своё внимание на Храм Бога Войны.
В настоящее время большинство игроков, посещающих Храм Бога Войны, были независимыми игроками; только небольшое меньшинство являлись игроками гильдии. Однако в будущем ситуация изменится на противоположную: подавляющее большинство игроков, посещающих Храм Бога Войны, будут членами крупных гильдий.
Как только Ши Фэн подошёл к главному входу в Храм Бога Войны, он привлёк внимание ближайших игроков.
– Дерьмо! Это шестикрылая бронзовая эмблема гильдии! Этот человек должен быть членом главных сил Нулевого Крыла!
– Было бы здорово, если бы я смог познакомиться с такой большой шишкой. Так мне будет легче присоединиться к Нулевому Крылу.
– Размечтался. Как могут такие люди, как мы, вступить в контакт с большой шишкой из Нулевого Крыла? Он принадлежит к совершенно иному миру. Не говоря уже о том, что каждый, кто пытается вступить в Нулевое Крыло, должен пройти один и тот же вступительный тест. Я слышал, что даже игроки, лично представленные лидером гильдии Нулевого Крыла, Чёрным Пламенем, должны пройти испытание, чтобы вступить в гильдию.
Глаза игроков, стоявших у главного входа в Храм Бога Войны, были полны благоговения и зависти, когда они смотрели на эмблему гильдии, приколотую к чёрному плащу Ши Фэна.
Из недавней битвы у Древнейших божественных руин и различные крупные гильдии, и независимые игроки уже могли сказать, что шансы на то, что Нулевое Крыло станет супер-первоклассной гильдией в будущем, были превосходными. Супер-первоклассные гильдии были силами, которые стояли на вершине Божественного Домена. Даже первоклассная гильдия, поддерживаемая несколькими крупными корпорациями, должна была бы относиться к супер-первоклассным гильдиям с большим уважением, чтобы не спровоцировать их.
Между тем, кто не хотел бы присоединиться к гильдии с таким большим потенциалом?
За последние сто лет истории виртуального игрового мира игроки, принадлежавшие к первоклассным гильдиям, которые в конечном итоге превратились в супер-первоклассные гильдии, получили большие преимущества. В частности, опытные игроки, которые изначально принадлежали к первоклассной гильдии, могли прожить остаток своей жизни без беспокойства. Те, кто внёс большой вклад в продвижение гильдии в супер-первоклассную гильдию, даже жили завидной и богатой жизнью.
Теперь, когда Нулевое Крыло проявило потенциал стать супер-первоклассной гильдией, не говоря уже об игроках Королевства Звёзд и Луны, даже игроки из других королевств и империй пришли в Королевство Звёзд и Луны, чтобы подать заявку на Нулевое Крыло.
Когда Ши Фэн услышал приглушённые разговоры окружающей толпы, он просто усмехнулся, продолжая идти в Храм Бога Войны.
Войдя в вестибюль храма, он сразу же направился в холл третьего этажа.
– Лорд Защитник, чем я могу быть Вам полезен сегодня? – спросил старший администратор Роланд, подходя к Ши Фэну.
– Я поймал Апостола Злого Бога и хочу передать его вице-настоятелю храма Капре, – сказал Ши Фэн.
– Ещё один Апостол Злого Бога? – глаза Роланда слегка дрогнули, когда он с удивлением посмотрел на Ши Фэна. Каждый Апостол Злого Бога был несравненно хитёр, и его чрезвычайно трудно было поймать. Поскольку Ши Фэн уже поймал Апостола раньше, по логике вещей, другие Апостолы Злого Бога должны были действовать с ещё большей осторожностью, увеличивая трудность их поимки. И всё же теперь Ши Фэну действительно удалось захватить ёще одного вскоре после того, как он захватил предыдущего. – Лорд Защитник, пожалуйста, следуйте за мной.
На этот раз Роланд не стал утруждать себя проверкой правдивости слов Ши Фэна. Вместо этого он прямо привёл Ши Фэна в Триумфальный Зал четвёртого этажа.
После этого Ши Фэн вошёл в ту же самую Астрологическую комнату, в которую он заходил во время своего последнего визита в Триумфальный Зал. В настоящее время вице-лорд Храма Капра проводил исследования с помощью гигантского магического водяного шара в центре комнаты.
– Лорд Капра, я поймал ещё одного Апостола Злого Бога. Пожалуйста, проверьте это, – сказал Ши Фэн, доставая Мобильную тюрьму, заточившую Огненную Кровь.
– Юный авантюрист, ты действительно заклятый враг Апостолов Злого Бога, – сказал Капра, смеясь и прерывая свою работу. По лёгкому взмаху руки в его ладони внезапно появилась Мобильная тюрьма Ши Фэна.
После того, как Капра получил Мобильную тюрьму, перед Капрой появилась фигура Огненной Крови.
"Как это возможно?" – лицо Огненной Крови побледнело, когда он увидел Капру и стоявшего рядом Ши Фэна. –"Император Зверей провалился?"
В этот момент он легко мог догадаться, в каком месте находится. Только он никогда не думал, что Ши Фэн действительно ускользнёт от плена Императора Зверей и успешно доставит его в Храм Бога Войны.
– Чёрное Пламя! Ты не можешь этого сделать! Если ты отдашь меня в Храм Бога Войны, Император Зверей точно не отпустит тебя! – закричал Огненная Кровь, глядя на Ши Фэна. Сейчас он возлагал все свои надежды на сдерживание Императора Зверей. Он знал, что если Ши Фэн не отступит и не сдаст его, у него больше не будет никакой надежды сбежать из Храма Бога Войны.
– Ты должен сдаться, если думаешь, что Император Зверей спасёт тебя. Если ты действительно хочешь выжить, скажи мне, где находится Храм Злого Бога Королевства Звёзд и Луны! – усмехнулся Ши Фэн. Он оставался совершенно невозмутимым угрозой Огненной Крови. Прямо сейчас Клирик всё ещё не знал о сокрушительном поражении Императора Зверей. – Помни! У тебя всего пять секунд на размышление.
Сказав это, Ши Фэн начал обратный отсчёт от пяти. Тем временем на лице Огненной Крови появилось несравненно уродливое выражение, и его сердце наполнилось дурными предчувствиями.
Внутри безмолвной Астрологической комнаты Огненная Кровь с ненавистью смотрел на Ши Фэна. Он никогда не думал, что Ши Фэн сделает ему такое предложение.
Храм Злого Бога был основой, на которую опирались члены Храма Злого Бога, такие как Император Зверей и он сам, чтобы развить себя. Если Храм Злого Бога, к которому они принадлежали, будет разрушен, то весь прогресс, которого они достигли до сих пор, исчезнет. Поэтому Император Зверей неоднократно предупреждал его, что ни при каких обстоятельствах он не должен раскрывать информацию о Храме Злого Бога Королевства Звезд и Луны.
– Чёрное Пламя! Я могу с уверенностью сказать тебе, что сила Храма Злого Бога намного превосходит твоё воображение. Если армия Злых зверей прорвётся через оборонительную линию Королевства Звёзд и Луны, не говоря уже о Городе Каменного Леса, даже Нулевое Крыло превратится в ничто. Если ты отпустишь меня, Император Зверей может отказаться от вторжения в Королевство Звёзд и Луны и вместо этого нацелиться на другие королевства. Если ты сейчас отдашь меня Храму Бога Войны, то только еще больше разозлишь Императора Зверей и заставишь его потратить все свои очки вклада в Храм Злого Бога, чтобы ускорить вторжение в Королевство Звёзд и Луны! Ты действительно хочешь, чтобы вся твоя гильдия рухнула вместе со мной? Только если ты отпустишь меня, Император Зверей откажется от вторжения в Королевство Звёзд и Луны. В противном случае падение всего Королевства Звёзд и Луны – лишь вопрос времени.
Огненная Кровь неоднократно умолял Ши Фэна освободить его с неописуемой тревогой на лице.
Хотя вице-настоятель храма Капра не был NPC четвёртого порядка, он всё ещё был Великим Магом сто восьмидесятого уровня третьего порядка, во много раз сильнее, чем NPC восьмидесятого уровня четвёртого порядка. Между тем, сильного давления, которое он испускал, было достаточно, чтобы вызвать глубокое отчаяние в Огненной Крови.
В этот момент Огненная Кровь мог полагаться только на угрозы вторжением Храма Злого Бога, чтобы угрожать Ши Фэну.
Вторжение возглавили NPC. Количество и качество Злых зверей и Злых демонов, участвующих в нем, также были далеко за пределами того, что мог контролировать любой игрок Храма Злого Бога. У нынешних игроков просто не было шансов остановить вторжение. В то время существовало только два жизнеспособных варианта сделать это.
Первым было приказать Императору Зверей положить конец вторжению в Королевство Звёзд и Луны.
Вторым – уничтожить Храм Злого Бога Королевства Звезд и Луны.
Расположение Храма Злого Бога имело огромное значение для членов Храма Злого Бога. Прежде чем Огненная Кровь был официально превращен в Апостола Злого Бога, Император Зверей заставил его подписать контракт, запрещающий ему раскрывать какие-либо подробности о храме. Если он нарушит условия контракта, его постигнет участь ещё худшая, чем попасть в Храм Бога Войны. Между тем, если он откажется раскрыть местоположение Храма Злого Бога Королевства Звёзд и Луны, то у него есть только один способ остановить Ши Фэна от его возвращения в Храм Бога Войны, и угроза вторжением Императора Зверей в Королевство Звёзд и Луны.
Как лидер гильдии Нулевого Крыла, Ши Фэн должен был знать, какое решение было лучше для его гильдии. Огненная Кровь отказывался верить, что Ши Фэн поставит под удар все Нулевое Крыло только для того, чтобы избавиться от него.
– Это твои последние слова? –"Ши Фэн усмехнулся, глядя на отчаяние на лице Огненной Крови. – Тебе следует всё хорошенько обдумать. Если ты будешь убит Храмом Бога Войны, весь прогресс, которого ты достиг на этом аккаунте, будет потерян. Ты также сможешь открыть новую учётную запись только через месяц. В то время, кто знает, сколько времени и усилий тебе придётся приложить, чтобы догнать лидеров? Ты упустишь массу возможностей.
В настоящее время элитные члены различных крупных гильдий были близки к достижению пятидесятого уровня. В следующем месяце многие элитные игроки, скорее всего, уже завершили бы своё продвижение до второго порядка, не говоря уже об опытных игроках. Если бы Огненной Крови пришлось перезапускать развитие с нуля, он также упустил бы различные ресурсы и возможности, которые можно было бы получить от изучения новых карт. Если только гильдия, к которой принадлежал Огненная Кровь, не была готова вложить в него много ресурсов или если бы Клирику не улыбнулась небывалая удача, ему было бы крайне трудно получить нынешние преимущества, которыми он сейчас обладал в будущем.
Как только Ши Фэн сказал это, Капра начал читать заклинание.
Между тем, основываясь на словах Ши Фэна, Огненная Кровь мог сказать, что Ши Фэн был полон решимости сдать его в Храм Бога Войны.
– Сумасшедший ублюдок! Ты действительно сошёл с ума! – в этот момент Огненная Кровь почувствовал, как его разум рушится. Он даже сомневался, что Ши Фэн понимал, насколько ужасным было вторжение в Храм Злого Бога. Он никогда не думал, что Ши Фэн действительно зайдёт так далеко, чтобы пожертвовать Нулевым Крылом только для того, чтобы лишить его жизни.
Прежде чем Огненная Кровь успел закончить говорить, вокруг него появились десятки золотых магических массивов. Затем из каждого магического массива вылетела золотая цепь. Цепи пронзили тело Огненной Крови и напрямую связали его душу. После чего тело Огненной Крови начало гореть, и всего через две секунды его тело превратилось в груду пепла. бессмертная душа Клирика также была уничтожена и полностью исчезла из Божественного Домена.
"Конечно же, он отказался говорить", – Ши Фэн не мог не вздохнуть, наблюдая, как исчезает Огненная Кровь.
Он не верил, что Огненная Кровь отказался раскрыть местонахождение Храма Злого Бога из преданности. Существовал восьмидесятипроцентный шанс, что Император Зверей предвидел такую ситуацию и сделал приготовления.
Однако этот результат был в пределах ожиданий Ши Фэна. Храм Злого Бога был основой членов Храма Злого Бога. Без Храма Злого Бога Император Зверей потерял бы власть, которую он имел в Королевстве Звёзд и Луны. Он, естественно, не позволил бы своим приспешникам так легко раскрыть местонахождение Храма Злого Бога.
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Система: Поздравляем! Вы захватили Апостола Злого Бога. Награда + 12 000 очков заслуг Храма Бога Войны, + 200 очков репутации с Храмом Бога Войны, 200 000 000 опыта, 20 свободных очков мастерства и 2 очка навыков наследия.
"Двенадцать тысяч очков заслуг?" – Ши Фэн был немного удивлён, когда прочитал системное уведомление.
Он был награждён только десятью тысячами очков заслуг в первый раз, когда захватил Апостола Злого Бога. На самом деле, он получил на две тысячи очков больше, чем в прошлый раз.
Однако он быстро обнаружил, что, в то время как очки заслуг, которые он получал, увеличивались, свободные очки мастерства и очки навыков наследия значительно уменьшались. Ранее он получил пятьдесят свободных очков мастерства и пять очков навыков наследия. Теперь же он получил только сорок процентов от прежних сумм.
По сравнению с получением дополнительных двух тысяч очков заслуг, он предпочёл бы иметь тридцать свободных очков мастерства и три очка навыков наследия.
* * *
Между тем, после того, как Огненная Кровь навсегда исчез из Божественного Домена, Император Зверей, который в настоящее время контролировал свою армию Злых демонов из ветви Храма Злого Бога в Городе Древних Скал, получил системное уведомление, информирующее его об этом.
– Чёрное Пламя! – взревел Император Зверей, его лицо исказилось. – Раз уж ты посмел разрушить мой путь к продвижению, я заставлю твоё Нулевое Крыло тоже пойти ко дну вместе со мной!
Ему было предоставлено только пять слотов Апостолов Злого Бога. Теперь, когда он навсегда потерял двоих из них, ему будет гораздо труднее развиваться дальше.
В этот момент человек, стоявший рядом с Императором Зверей, заговорил:
– Босс, Чёрное Пламя слишком самонадеян. Почему бы мне не мобилизовать свои армии Злых зверей и Злых демонов в Королевстве Пурпурных Шипов и не заставить их уничтожить городок Нулевого Крыла в Древнейших божественны руинах? Это преподаст Чёрному Пламени хороший урок!
У этого человека была суровая внешность, и он был одет в серебряную чешуйчатую броню. В отличие от других Апостолов Злого Бога, этот человек не обматывал себя бинтами. Вместо этого, как и Император Зверей, он не делал ничего, чтобы скрыть свой цвет кожи. Между тем, если бы кто-то использовал продвинутый навык идентификации на этом человеке, то обнаружил бы, что он не только был Берсерком пятьдесят второго уровня, но даже обладал скрытым классом Дикого Воина второго порядка.
– Нет! Сейчас этот город всё ещё находится в периоде защиты. Хотя охранники NPC там не так высокоуровневы, как охранники NPC, доступные внутри королевства, они всё ещё являются NPC сотого уровня. Есть также двадцать NPC третьего порядка. Даже десяти мифических Злых зверей восьмидесятого уровня было бы недостаточно, чтобы разрушить городок, – сказал Император Зверей, качая головой. – Что нам сейчас нужно сделать, так это подождать. Судя по информации, которую прислала мне Чёрная Вода, срок защиты городка составляет всего три дня. За эти три дня хорошенько подготовься, Охотник. Как только закончится период защиты городка, мы нападем!
– Босс, не волнуйтесь. Я гарантирую, что городок Нулевого Крыла будет сровнен с землёй, как только закончится период его защиты! – сказал человек в серебряных доспехах по имени Охотник за Ветром с уверенной улыбкой на лице.
Император Зверей кивнул в ответ на слова Охотника за Ветром. Он очень доверял человеку, стоявшему перед ним. Охотник за Ветром был не только его ближайшим доверенным лицом, но и первым человеком, которого он превратил в Апостола Злого Бога. Вопреки всеобщим ожиданиям, Королевство Звёзд и Луны не было главной штаб-квартирой Императора Зверей, которая на самом деле располагалась в Королевстве Пурпурных Шипов. Охотник за Ветром действовал в Королевстве Пурпурных Шипов уже очень давно, создавая для себя фундамент, который просто не был чем-то, с чем новоиспечённые Апостолы Злого Бога, такие как Заброшенная Волна и Огненная Кровь, могли бы надеяться сравниться.
* * *
Тем временем, в Астрологической комнате в Храме Бога Войны, Ши Фэн систематизировал свои мысли.
Хотя он не смог получить местоположение Храма Злого Бога Королевства Звёзд и Луны, ему всё же удалось собрать некоторую информацию о вторжении в Королевство Звёзд и Луны, которая заключалась в том, что Императору Зверей сначала нужно было иметь достаточно очков вклада Храма Злого Бога, чтобы продвинуть вторжение. Без достаточного количества очков вклада вторжение не имело бы никакого способа прорвать оборонительную линию королевства.
Для Ши Фэна это была, несомненно, хорошая новость. По крайней мере, ему не придётся беспокоиться о вторжении в королевство в ближайшее время. В конце концов, Император Зверей должен был потратить много своих очков вклада на предыдущую битву у Древнейших божественны руин. Ши Фэн отказывался верить, что Императору Зверей удалось заставить NPC четвёртого порядка действовать бесплатно.
С этим знанием в уме, что ему нужно было сделать сейчас, так это укрепить себя как можно быстрее и найти местоположение Храма Злого Бога.
После чего Ши Фэн подошёл к Капре и спросил:
– Господин Капра, у меня здесь есть Глаз Злого Бога. Могу я узнать, сможет ли Храм Бога Войны починить его для меня?
– Глаз Злого Бога? – на морщинистом лице Капры промелькнул намёк на потрясение, когда он уставился на Ши Фэна. Явно взволнованный, он спросил: – Вы действительно получили Глаз Злого Бога?
Увидев волнение и страсть на лице Капры, Ши Фэн достал из сумки тёмно-серый рунический хрустальный шар. Когда хрустальный шар появился в комнате, из него начали просачиваться небольшие следы злой энергии.
Этот хрустальный шар был не чем иным, как Глазом Злого Бога, который он получил после разрушения запечатывающего магического массива Злого Бога.
В тот момент, когда Ши Фэн показал Глаз Злого Бога, взгляд Капры обострился, когда он осмотрел хрустальный шар. Если бы Ши Фэн не знал, что хорошо настроенные NPC не будут воровать у игроков, он бы не сомневался, что Капра без колебаний вырвал бы у него Глаз Злого Бога.
– Это на самом деле он! – Капра еще больше разволновался после детального осмотра предмета. Затем он снова перевел взгляд на Ши Фэна и сказал: – Хотя этот Глаз Злого Бога был повреждён, он всё ещё очень ценен. Также это материал, который я искал. Если Вы готовы продать мне этот Глаз Злого Бога, я предложу вам эту Корону Стихий и пять тысяч очков заслуг.
Капра ухмыльнулся и достал корону, усыпанную семью сверкающими драгоценными камнями.
Ши Фэн чувствовал, что манна вокруг него стала беспокойной в тот момент, когда в комнате появилась корона.
"Фрагментированный легендарный предмет?" – Ши Фэн не мог не ахнуть, когда увидел Корону Стихий.
Он никогда не думал, что Капра будет так щедр!
Если он получит Корону Стихий сейчас, он сможет мгновенно превратить одного из членов Нулевого Крыла в пикового эксперта.
Кроме того, Капра также предложил дополнительные пять тысяч очков заслуг. Это была почти цена эпического предмета…
– Конечно, Вы можете выбрать восстановление Глаза Злого Бога. Однако это будет невероятно дорого стоить. Помимо пятнадцати тысяч очков заслуг, Вам понадобится сто Камней маны и три Кристалла Семи Светил.
Ши Фэн был внутренне удивлён. Он не ожидал, что расходы на ремонт этого предмета окажутся такими непомерными.
Как правило, игроки могли получать Камни маны только из рейдовых командных подземелий, но даже командные подземелья в адском режиме на сто человек имели очень низкие показатели выпадения. Что касается Кристаллов Семи Светил, то вполне вероятно, что ни одна гильдия не имела даже одного на этой стадии игры.
– Вы можете не торопиться, чтобы обдумать свои варианты. Сейчас нет необходимости принимать решение, – усмехнулся Капра.
– Лорд Капра, я уже всё решил. Я хочу восстановить Глаз Злого Бога, – решительно заявил Ши Фэн.
Его стремление к фрагментированным легендарным предметам прямо сейчас было очень сильным, особенно к фрагментированным легендарным предметам, которые подходили для магических классов. Если бы он отдал Корону Стихий одному из экспертов магического класса Нулевого Крыла, огневая мощь этого эксперта поднялась бы на совершенно новый уровень.
Однако Глаз Злого Бога поможет гильдии в целом гораздо больше, чем Корона Стихий.
Хотя миниатюрные миры производили лишь небольшое количество ресурсов, Энергетическая руда, которую они производили, была несравненно ценной. Обычно Энергетическую руду можно было добыть только в нестабильных Иных Мирах. Более того, миниатюрный мир был гораздо более редким и ценным, чем фрагментированный легендарный предмет. Многие первоклассные гильдии в прошлом даже были готовы обменять более дюжины фрагментированных легендарных предметов на один миниатюрный мир.
Поэтому самым мудрым решением для Ши Фэна было восстановить Глаз Злого Бога.
– Какая досада, – вздохнул Капра, прежде чем к нему вернулось его обычное спокойствие. Затем он посмотрел на Ши Фэна и сказал: – Тогда предоставьте материалы. Если у Вас их нет, можете пойти и раздобыть их. Вы сможете найти меня снова, как только получите необходимые материалы.
Ши Фэн кивнул в ответ. Затем он покинул Храм Бога Войны и поспешил в торговую фирму "При Свечах".
Другим пришлось бы из кожи вон лезть, чтобы собрать сто Камней маны и три единицы Кристаллов Семи Светил, но эта задача не была трудной для Ши Фэна ни в малейшей степени. С помощью Философского Камня он мог синтезировать два предмета из Магических кристаллов и Осколков Семи Светил.
После чего Ши Фэн превратил пять тысяч Магических кристаллов и сто с лишним Осколков Семи Светил, оставшихся от строительства Четырёх Башен Стихий, в сто Камней маны и два Кристалла Семи Светил. Затем он поспешил обратно, чтобы встретиться с Капрой.
Когда Капра увидел, что у Ши Фэна есть необходимые материалы, он серьёзно посмотрел на Мечника, прежде чем спросить:
– Вы действительно хотите починить Глаз Злого Бога?
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Восстановление Глаза Злого Бога обойдется в 15 000 очков заслуг. Поскольку у вас есть 3 700 очков репутации Храма Бога Войны, вы можете заплатить 20% очков заслуг монетами. Хотите расплатиться монетами?
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Основываясь на анализе системы текущего рынка, каждое очко заслуг стоит 2 золотых, 10 серебряных. Вы хотите продолжить?
– Да! – Ши Фэн ответил без колебаний.
В настоящее время у него было более двенадцати тысяч очков заслуг. Если бы он заплатил три тысячи очков заслуг монетами, то у него было бы как раз достаточно очков заслуг, чтобы починить Глаз Злого Бога.
В тот же миг из сумки Ши Фэна исчезли шесть тысяч триста золотых.
После того как Капра получил материалы, он начал читать заклинание и писать строку за строкой божественные руны.
Затем окружающая мана и руны Капры постепенно перетекли в Глаз Злого Бога, который завис перед вице-настоятелем храма. По мере того как этот процесс продолжался, Ши Фэн мог видеть, как руны на поверхности Глаза Злого Бога обостряются. Плотность злой энергии, которую излучал темно-серый хрустальный шар, также увеличилась.
Когда каждый Камень маны и Кристалл Семи Светил слились с Глазом Злого Бога, руны на шаре испустили ослепительное серое свечение. Наблюдая за темно-серым хрустальным шаром, Ши Фэн чувствовал исходящее от него опасное злое намерение.
В этот момент Глаз Злого Бога перестал пропускать злую энергию. Теперь же он был просто похож на кристалл, украшенный таинственными рунами.
– Хорошо, я починил Глаз Злого Бога. Надеюсь, Вы сможете использовать его должным образом. Убедитесь, что Вы не позволите людям из Храма Злого Бога узнать, что он у Вас есть. Иначе они используют всё, что в их силах, чтобы уничтожить Вас, – предупредил Капра, неохотно возвращая Глаз Злого Бога Ши Фэну.
Когда Ши Фэн получил Глаз Злого Бога, он почувствовал огромную тяжесть в своих руках. Вместо обычного кристалла Ши Фэну казалось, словно он только что получил миниатюрную гору.
Если бы он не был игроком второго порядка с более чем полутора тысячами очков силы, он, возможно, даже не смог бы нести хрустальный шар размером с кулак.
"Он такой тяжёлый! Так это и есть неповреждённый Глаз Злого Бога?" – держа Глаз Злого Бога, Ши Фэн осмотрел панель атрибутов предмета.
question_answerОписание предмета
[Глаз Злого Бога]
Это предмет, созданный Злым Богом для конкретной цели – открыть путь через барьер мира. Внутри Глаза Злого Бога находится запечатанный Миниатюрный мир. Глаз Злого Бога может быть использован как канал передачи силы всего Миниатюрного мира во внешний мир. Глаз Злого Бога также дарует своему обладателю власть над внутренним Миниатюрным миром.
Дополнительный навык 1:
Сила мира: Может использоваться в качестве источника энергии магического массива, улучшая эффекты магического массива максимум на 120%.
Время восстановления: 48 часов
Дополнительный навык 2:
Путь телепортации: Открывает путь в запечатанный Миниатюрный мир. Путь может быть открыт в течении 10 минут.
Время восстановления: 96 часов
"Удивительно!" – Ши Фэн был совершенно ошеломлён, осмотрев неповреждённый Глаз Злого Бога.
Он, наконец, понял, почему различные сверхдержавы в прошлом ценили Миниатюрные миры до такой степени.
Пока Ши Фэн спокойно любовался Глазом Злого Бога, Водяная Роза связалась с ним.
– Глава гильдии, Меланхоличная Улыбка собрала необходимые материалы. Я также собрала в Городе Нулевого Крыла архитекторов, которых ты просил, – сообщила Водяная Роза.
– Хорошо, я сейчас же отправлюсь, – Ши Фэн не мог не улыбнуться, услышав слова Водяной Розы.
С этим у Нулевого Крыла скоро будет второй Город Каменного Леса. Только на этот раз он будет на нейтральной карте.
После того, как Ши Фэн отключил вызов, он покинул Храм Бога Войны и использовал свиток Переноса гильдии, чтобы телепортироваться в Город Нулевого Крыла. Затем он использовал функцию телепортации Четырёх Башен Стихий, чтобы отправиться в Империю Орков, направляясь к Древнейшим божественным руинам.
– Здесь всё ещё водятся Злые демоны? – в настоящее время Ши Фэн носил свой чёрный плащ, скрывая свою личность. Когда он приблизился к пустыне рядом с Древнейшими божественными руинами, он нахмурился от того, что увидел.
Он заметил Злых демонов и Злых зверей семидесятого уровня, бродящих по травянистой равнине перед ним. Там было более пяти тысяч монстров, которые были даже сильнее Злых зверей и Злых демонов Императора Зверей, с которыми Нулевое Крыло недавно сражалось.
Новый городок Нулевого Крыла был недавно построен, так что ему еще предстояло установить магический комплекс телепортации Резиденции гильдии в Резиденции городка. Поэтому он поспешил к Древнейшим божественным руинам, чтобы завершить процедуры передачи городка и настроить систему телепортации.
– Друг мой, я так понимаю, что в последнее время ты не посещал Империю Орков, да? – проходивший мимо Рейнджер сорок девятого уровня в тёмно-синей кожаной броне подошёл к Ши Фэну и спросил, заметив, как тот нахмурился. Затем юноша улыбнулся и продолжил: – Некоторое время назад Нулевое Крыло сражалось в массированной битве против армии Злых зверей и Злых демонов Зверя Императора. Хотя Император Зверей был побеждён и в конечном итоге вынужден отступить, он не отказался от своей миссии, чтобы удержать Нулевое Крыло от посещения руин. Напротив, он послал огромную группу более сильных Злых зверей и Злых демонов из Города Древних Скал, чтобы окружить Древнейшие божественные руины. Теперь единственный способ добраться до развалин – пройти через контрольно-пропускной пункт впереди.
– Контрольно-пропускной пункт? – с любопытством спросил Ши Фэн.
– Совершенно верно. Похоже, Император Зверей хочет помешать членам Нулевого Крыла проникнуть в руины, скрывая свои личности. Если игроки не войдут через контрольно-пропускной пункт, Злые звери и Злые демоны нападут на них, – сказал молодой Рейнджер, кивая. – Я бы не советовал пытаться прорваться сюда, просто чтобы сэкономить время. Эти Злые звери и Злые демоны чрезвычайно мощные. Некоторые игроки, недовольные новой обстановкой, попытались направиться к руинам, не проходя через контрольно-пропускной пункт. В конце концов команда из ста человек была быстро уничтожена. Честно говоря, нет никакой необходимости так спешить. Смотри, очередь на контрольно-пропускном пункте движется относительно быстро. В конце концов, это только для того, чтобы определить, являются ли игроки из Нулевого Крыла или нет. Нам потребовалось немало времени и усилий, чтобы добраться до этого места. Еще несколько минут ничего не изменят.
– Они проверяют членов Нулевого Крыла? – пробормотал Ши Фэн, глядя туда, куда указывал юноша Рейнджер.
– Совершенно верно. Я не знаю, что сделало Нулевое Крыло, но, похоже, гильдия действительно разозлила Императора Зверей. Он уже объявил, что намерен сражаться с Нулевым Крылом до победного конца, – кивнул молодой Рейнджер. – Так что он сделал этот блокпост именно для этой цели. Император Зверей не только разместил своих подчинённых на контрольно-пропускном пункте, но там так же полно могущественных Злых демонов.
– Понятно, – пробормотал Ши Фэн. Затем он направился прямо к контрольно-пропускному пункту Императора Зверей.
В конце концов, Злые демоны были монстрами. Пока игроки носили чёрный плащ, Злые демоны не могли определить их личности. Впрочем, игроки могли. Пока подчинённые Императора Зверей заставляли проходящих игроков снимать свои чёрные плащи, они могли определить личности игроков. Хотя члены Нулевого Крыла могли избежать обнаружения, скрывая свои эмблемы гильдии, это выглядело бы так, как будто игроки гильдии боялись Императора Зверей.
– Друг мой, куда это ты собрался? Это не то место, где начинается конец очереди! – крикнул юноша-Рейнджер, наблюдая, как Ши Фэн идёт прямо к контрольно-пропускному пункту. – Если ты не будешь следовать правилам и попытаешься проскочить мимо очереди, тебя точно убьют!
– Всё в порядке. Я член Нулевого Крыла, которого они ищут, – небрежно ответил Ши Фэн, махнув рукой.
Как только Ши Фэн закончил своё заявление, он ускорился и исчез.
– Член Нулевого Крыла?
Ответ Ши Фэна ошеломил юношу-Рейнджера и его спутников.
"Что происходит?"
"Один из членов Нулевого Крыла действительно осмелился броситься к контрольно-пропускному пункту Императора Зверей. Более того, этот член сам подошёл к контрольно-пропускному пункту! Неужели Мечник не понимает, что контрольно-пропускной пункт охраняют сотни Злых демонов? Император Зверей даже разместил там мифического Злого демона. Такая сила могла бы даже уничтожить команду экспертов из ста человек в мгновение ока".
Когда юноша-Рейнджер и его спутники наконец оправились от оцепенения, они погнались за Ши Фэном, чтобы остановить его безумные действия.
Все они были независимыми игроками, и в борьбе между Императором Зверей и Нулевым Крылом они были сильными сторонниками гильдии. Мало того, что отношение Императора Зверя было властным, но он также был членом Храма Злого Бога, который видел игроков как потенциальные жертвы. Внешне им не хватало смелости осудить действия Императора Зверей, но внутренне они ненавидели его до мозга костей.
Однако юноша-Рейнджер и его спутники были слишком медлительны, чтобы догнать Ши Фэна. Через несколько секунд бега Ши Фэн уже добрался до контрольно-пропускного пункта и был обнаружен подчинёнными Императора Зверей.
– Кто ты? Неужели ты не понимаешь, что это контрольно-пропускной пункт? Все должны встать в очередь и снять свои черные плащи, чтобы пройти, – крикнул Ши Фэну Воин Щита пятидесятого уровня в серебристо-серой броне.
Хотя Нулевое Крыло уже однажды победило армию Императора Зверей, Империя Орков всё ещё оставалась территорией Храма Злого Бога. Как подчинённые Императора Зверей, даже члены супер-гильдии должны были относиться к ним с уважением.
Даже пиковый эксперт должен был бы опустить голову в Империи Орков!
– Я? – неторопливо улыбаясь, Ши Фэн ответил: – Я один из тех, кого вы ищете!
Сказав это, Ши Фэн сделал шаг вперёд. Обладая своими экстраординарными характеристиками, Мечник в одно мгновение оказался перед Воином Щита пятидесятого уровня. Затем он обнажил Убивающий Луч и взмахнул им.
Хуа!
Синяя вспышка расцвела перед Воином Щита.
Воин Щита пятидесятого уровня тут же безжизненно рухнул на землю. Даже после смерти он никак не отреагировал на то, что только что произошло. Когда труп Воина Щита ударился о землю, рядом с ним упала броня из чистого золота сорок пятого уровня.
– Он умер?
– Кто это? Он такой мощный!
– Этот Мечник сошёл с ума?
– Кажется, я слышал, как этот парень упоминал, что он член Нулевого Крыла?
Тысячи игроков в очереди были ошеломлены тем, что только что произошло. Они не могли поверить своим глазам.
Независимо от того, сказал ли Ши Фэн правду о том, что он из Нулевого Крыла, тот факт, что он убил Воина Щита пятидесятого уровня одним ударом, был невероятно шокирующим.
Воин Щита пятидесятого уровня, даже будучи первого порядка, имел бы около пятидесяти тысяч НР. Воины щита также имели гораздо большую защиту, чем другие классы. У них были пассивные навыки, которые также уменьшали входящий урон. Даже великий лорд того же уровня не мог мгновенно убить такого Воина Щита, но Ши Фэн достиг именно этого…
Тридцать других подчинённых Императора Зверей, находившихся неподалеку, были точно так же ошеломлены.
Они никак не ожидали, что кто-то окажется настолько глуп, чтобы напасть на контрольно-пропускной пункт в одиночку. Сотни Злых демонов окружили контрольно – пропускной пункт, включая мифического Злого демона восьмидесятого уровня.
Даже пиковые эксперты были бы совершенно бессильны против мифического Злого демона. Как минимум, игрокам понадобится команда из тысячи экспертов, чтобы одолеть одного из них.
– Ублюдок! – подчинённые Императора Зверей взревели от ярости, когда заметили, что Ши Фэн действительно подобрал снаряжение их спутника и спрятал его.
Они тут же обнажили оружие и бросились на обидчика.
По их мнению, Ши Фэн, должно быть, использовал какой-то навык, чтобы мгновенно убить их товарища Воина Щита, и такие мощные навыки имели очень долгое время восстановления. Ши Фэн не сможет использовать его снова в течение следующих нескольких минут.
Каждый из около дюжины подчинённых на контрольно-пропускном пункте был экспертом пятидесятого уровня. Более того, мертвый Воин Щита находился в более слабой половине их группы по силе и снаряжению. Даже если они не были ровней Ши Фэну, они всё равно могли привлечь ближайших Злых демонов.
Однако, когда Ши Фэна и пятерых экспертов ближнего боя, возглавлявших атаку, разделяло всего пятнадцать метров, Ши Фэн внезапно исчез.
К тому времени, когда пятеро экспертов ближнего боя поняли, что Ши Фэн ушёл, он снова появился прямо перед ними.
– Нет!
Обнаружив Ши Фэна перед собой так внезапно, пятеро экспертов ближнего боя запаниковали, пытаясь сосредоточиться на полной защите.
Но лучший Мечник Нулевого Крыла не дал им возможности защитить себя, замахиваясь Убивающим Лучом.
Теневой клинок!
Внезапно десять огней мечей, один синий и девять черных, рассекли пятерых экспертов ближнего боя, прежде чем они успели среагировать. Здоровье экспертов стремительно падало, достигая нуля за долю секунды. Затем все пять экспертов ближнего боя одновременно ударились о землю…
– Подождите! Это же Теневой клинок! Он – Чёрное Пламя, лидер гильдии Нулевого Крыла!
– Теневой клинок?
– Он действительно Король Мечей?
Тысячи игроков, стоявших в очереди к контрольно-пропускному пункту Императора Зверей, охватило удивление, когда они увидели, что десять огней мечей прикончили пятерых игроков ближнего боя.
Все здесь знали о Чёрном Пламени, особенно после битвы Нулевого Крыла с Небесным Погребением в Городе Каменного Леса. Во время битвы с Чёрной Водой у Древнейших божественных руин Чёрное Пламя убил даже Одинокое Погребение, первоначального лидера гильдии Небесного Погребения, одной атакой.
Шокирующие боевые записи Чёрного Пламени давно стали горячей темой для игроков в различных королевствах и империях, соседних с империей Орков.
Из-за популярности Чёрного Пламени многие игроки пытались проанализировать, почему он был так силен. Эти игроки даже публично раскрыли некоторые навыки Чёрного Пламени. Среди различных навыков Чёрного Пламени Теневой клинок считался одним из фирменных приёмов этого человека, потому что он не был навыком Мастера Меча второго порядка. Судя по всем выводам, это был, скорее всего, уникальный навык скрытого класса.
Вызов Ши Фэном девяти дополнительных атак одним взмахом меча, скорее всего, был результатом его навыка Теневого клинка. Включая тот факт, что молодой человек объявил себя членом Нулевого Крыла, существовала очень высокая вероятность того, что он был Чёрным Пламенем.
Когда они это поняли, у всех, кто наблюдал за ними, мурашки побежали по коже.
Чёрное Пламя уже однажды победил армию Императора Зверей, и его контроль над вызванными существами был поразительным. Он определённо был одним из мифических персонажей Божественного Домена. Они никогда не ожидали, что у них будет шанс встретиться или пообщаться с этим Мечником.
Теперь они не только увидели Чёрное Пламя лично, но и увидели, как он атакует контрольно-пропускной пункт Императора Зверей.
Они собирались наблюдать исторический момент, происходящий прямо у них на глазах. Почему бы им не радоваться?
– Чёрное Пламя?!
– Что?! Почему нам так не везёт?!
Подчинённые Императора Зверей, которые планировали атаковать Ши Фэна, остановились, уставившись на своего противника. Вся их прежняя уверенность и ярость исчезли. Теперь в их глазах мелькал только страх.
Хотя они были опытными игроками и носили отличное снаряжение, они даже на секунду не думали, что смогут соперничать с Ши Фэном. Более того, они все смотрели боевые видео этого человека. Он мог убить даже экспертов второго порядка так же легко, как нарезать овощи, не говоря уже о таких игроках первого порядка, как они сами.
Они могли только надеяться выиграть как можно больше времени, чтобы Злые демоны прибыли и расправились с Ши Фэном.
Поблизости находились сотни Злых демонов, самым слабым из которых был лорд семидесятого уровня, а самым сильным – мифический Злой демон восьмидесятого уровня. Даже если бы Ши Фэн был более сильным, он никак не мог бы одолеть мифического Злого демона восьмидесятого уровня.
– Не собираетесь нападать? – Ши Фэн улыбнулся, окинув взглядом оставшихся восьмерых подчинённых Императора Зверей. – Тогда, наверное, моя очередь.
Сказав это, Ши Фэн исчез, оставив после себя лишь остаточное изображение.
В мгновение ока Ши Фэн снова появился примерно в десяти метрах от Призывателя пятидесятого уровня. Прежде чем этот Призыватель успел произнести заклинание, его поглотила голубая вспышка.
Рубящий удар!
Здоровье Призывателя, которое было более тридцати четырёх тысяч, мгновенно упало до нуля. Затем зрение Призывателя потемнело, когда его тело рухнуло, пара тёмно-золотых перчаток сорок пятого уровня упала рядом с его трупом. После того, как Ши Фэн неторопливо положил в сумку пару перчаток, он направился к Рейнджеру пятидесятого уровня неподалеку.
Хотя Рейнджер пятидесятого уровня отреагировал, активировав свой навык Обратного отскока, Ши Фэн замахнулся Убийственным Лучом прежде, чем навык успел вступить в силу.
Громовая вспышка!
Одна из четырёх молний, вырвавшихся из священного меча, поглотила Рейнджера, который превратился в груду пепла и оставил после себя пару штанов.
Остальные три молнии ударили в трёх других подчинённых. Кроме одного Элементалиста, который вовремя активировал свой спасительный навык, молния отняла жизнь у Клирика и Оракула, лишив их всего здоровья.
Как будто само пространство застыло, вокруг Ши Фэна царила тишина.
– Вот дерьмо! Он вообще человек?!
– Разве четыре удара Громовой вспышки не должны двигаться в одном направлении?
– Это что, шутка?! Громовая вспышка действительно может быть использована таким образом?!
Когда тысячи игроков на контрольно-пропускном пункте наблюдали за боем, их челюсти ударились о землю, когда Ши Фэн убил трёх подчинённых Императора Зверей, которые были довольно разбросаны, Громовой вспышкой.
Хотя Громовая вспышка была редким навыком, некоторым игрокам удалось её освоить. Это, несомненно, был один из самых сильных навыков АоЕ для Мечников на ранних стадиях игры, поэтому довольно многие игроки были знакомы с деталями этого навыка.
Тем не менее Ши Фэн только что бросил вызов ограничениям навыка, используя его как четыре отдельных навыка вместо одного. Более того, все его атаки точно поражали цели. Это было просто невероятно…
Чего эти игроки не знали, так это того, что Ши Фэн уже давно овладел контролем над своими навыками.
С тех пор как он достиг области пустоты, он прекрасно понимал движения своих врагов. Затем он использовал свою руку и запястье, чтобы изменить траекторию молниеносных ударов, когда они покидали кончик его меча. Обычно изменить направление удара молнии было невозможно, так как промежутки между ударами были чрезвычайно короткими, но, используя свое понимание области истины, он мог сделать невозможное возможным.
Конечно, самой большой причиной, по которой он смог совершить такой подвиг, было то, что он имел пугающую скорость атаки Убивающего Луча. В противном случае самое большее, что он мог бы сделать, – это манипулировать траекторией трёх из четырёх ударов молнии. Хотя он мог бы изменить траекторию последнего удара, это было бы не очень точно.
Некоторые из присутствующих экспертов области микровосприятия были совершенно очарованы техникой Ши Фэна.
Они поняли, чего только что достиг Ши Фэн, хотя и с трудом. Однако, хотя они знали принцип, лежащий в основе техники, которую использовал Ши Фэн, они также понимали, насколько почти невозможно было выполнить эту технику.
После того, как Ши Фэн казнил ещё четверых противников с таким небольшим усилием, оставшиеся четверо подчинённых Императора Зверей были совершенно поражены ужасом, уставившись на этого Мечника.
Хотя они уже знали, что Ши Фэн был силён, они не думали, что он был настолько силён. Сила Ши Фэна была выше их понимания. Этот Мечник из Нулевого Крыла мог убить их без проблем, даже если бы у него были те же основные атрибуты, что и у них.
Однако, когда все четверо уже были готовы впасть в отчаяние, Злые демоны наконец прибыли.
Увидев, что их демоническое подкрепление находится всего в сорока метрах, четверо выживших глубоко вздохнули с облегчением. В их взглядах появилось немного уверенности, и они снова посмотрели на Ши Фэна.
Они отреагировали таким образом, потому что среди Злых демонов, спешащих им на помощь, один был мифическим Злым демоном восьмидесятого уровня.
– Чёрное Пламя, посмотрим, каким высокомерным ты теперь будешь! – Элементалист, запечатавший себя в ледяной гроб, изобразил радостное выражение.
Внезапно пятиметровый мифический Злой демон набросился на Ши Фэна и замахнулся своим правым когтем, окутанным тёмно-серым туманом, на голову Ши Фэна, разрывая пространство вдоль движения когтя.
"Мифический Злой демон?"
Взглянув на приближающегося мифического Злого демона, Ши Фэн активировал Силу Небесного Дракона, его сила, ловкость, защита и здоровье взлетели до небес.
Затем Ши Фэн парировал приближающийся коготь ударом Убийственного Луча.
Разрез молнии!
Убивающий Луч испустил золотое сияние, двигаясь к когтю Злого демона.
Священный меч рассёк пространство перед собой, как лист бумаги, и перед Ши Фэном появилась чёрная как смоль слеза. Эта слеза продолжала расширяться от своего создателя, прежде чем массивная молния пронзила ёе. В одно мгновение эта молния протянулась на восемьдесят метров от Ши Фэна.
Прежде чем кто-либо понял это, Убивающий Луч встретилось с когтем мифического Злого демона.
Бум!
Вслед за звуком взрыва мощная ударная волна потрясла все вокруг, распространяясь из своего эпицентра. Даже игроки, стоявшие на расстоянии более ста метров, почувствовали тяжесть ударной волны.
К всеобщему удивлению, мифический Злой демон действительно сделал три шага назад. Его правый коготь украшал глубокий порез, настолько глубокий, что обнажилась кость Злого демона…
– Он оттолкнул Злого демона?
– Мои глаза меня обманывают?
– Нет, этот мифический Злой демон действительно скользнул назад!
…
У всех бешено заколотилось сердце, когда они увидели, как мифический Злой демон отступил на три шага.
Без помощи боевого оружия мифический Злой демон четвёртого порядка был непоколебим для нынешних игроков, но без какой-либо помощи Ши Фэн заставил монстра отступить. Наблюдавшие за ними игроки чувствовали себя так, словно только что наблюдали, как муравей отталкивает свирепого льва.
Независимо от того, как они смотрели на ситуацию, это должна была быть какая-то шутка.
Самое главное, Ши Фэн на самом деле ранил Злого демона физически. Хотя он оставил только порез на когте и руке Злого демона, это было поразительно. Ранить мифического монстра было невозможно даже с помощью крупномасштабного разрушительного заклинания третьего порядка, но Ши Фэн сделал это, полагаясь на свои собственные силы…
Даже подчинённые Императора Зверей изумлённо уставились на рану, которую Ши Фэн оставил на когте мифического Злого демона, не говоря уже о тысячах зрителей.
Порез был настолько глубоким, что обнажил кость. Более того, слабые дуги золотого электричества танцевали вокруг раны, вызывая дальнейшие повреждения. Злой демон не мог даже пошевелить когтем, так как был парализован.
Увидев это, обрывки радости и уверенности, вернувшиеся к подчинённым Императора Зверей, мгновенно исчезли. Леденящее душу ощущение охватило их, заставив содрогнуться.
Когда они смотрели на Ши Фэна сейчас, они чувствовали себя так, как будто они смотрели на первобытного зверя, а не на какого-то игрока.
Аура Ши Фэна также ощущалась более гнетущей, чем раньше, заглушая их дыхание, когда они купались в ней. Казалось, что их жизни больше не подконтрольны им, а находятся в руках Ши Фэна. Если Ши Фэн хотел этого, он мог раздавить их одной мыслью.
Тем не менее, мифический Злой демон всё ещё был мифическим Злым демоном, и хотя один из его когтей был временно парализован, его другой коготь не оставался в бездействии. Мифический Злой демон тут же предпринял ещё одну атаку своим невредимым когтем.
На этот раз, однако, Ши Фэн не пытался остановить атаку. Вместо этого он активировал Поле распада Брони Распада.
Внезапно синевато-серая рябь оторвалась от Ши Фэна, окутав четырёх оставшихся подчиненных и мифического Злого демона Зверя Императора, и как только это произошло, четверо игроков и Злой демон почувствовали обрушившееся на них огромное давление. Четыре подчинённых Императора Зверей наблюдали, как их основные атрибуты уменьшились на сорок процентов, в то время как основные атрибуты мифического Злого демона упали на пятнадцать процентов.
После чего Ши Фэн выполнил Пятикратный разрез Чистилища.
Один свет меча за другим летел на когти мифического Злого демона. Несколько огней меча даже слились прямо перед когтем.
Бум!
Хотя мифический Злой демон на этот раз не отступил ни на йоту, его нападение прекратилось.
"Кто бы сомневался, что мифический монстр силен. Несмотря на то, что я его ослабил, я всё ещё не могу солировать", – Ши Фэн печально вздохнул, глядя на мифического Злого демона перед собой.
Он сокрушил Злого демона ранее только из-за увеличения силы от Разреза молний на триста тридцать процентов, но даже после слияния некоторых его атак, сила молодого человека едва ли могла сравниться с ослабленным Злым демоном. После этого, помимо активации двойного берсерка, у него не было возможности подавить мифического Злого демона в лоб.
Очевидно, двойной берсерк не был вариантом в этой ситуации.
Двойной берсерк имел только двадцатисекундную продолжительность, но даже после того, как он был ослаблен, мифический Злой демон всё ещё имел сто двадцать семь с половиной миллионов максимального здоровья. Он был бы счастлив сбрить два процента здоровья Злого демона за двадцать секунд.
После чего Ши Фэн использовал Божественные шаги, и десять двойников отделились от его тела. Теперь, вместо того чтобы танцевать с мифическим Злым демоном, он избегал его.
При этом Ши Фэн достал из своей сумки одноцелевой магический свиток атаки четвёртого порядка. Это был один из свитков, которые он получил после убийства мифического Злого зверя.
Тёмное разрушение!
После активации свитка Ши Фэн немедленно использовал Силу мира на магическом массиве.
Внезапно начали проявляться чёрные как смоль магические массивы, и в одно мгновение тридцать три массива полностью окружили Злого демона.
Прежде чем мифический Злой демон смог убежать, массивы начали стрелять тёмными копьями, пронзая тело Злого демона. Тридцать три магических массива быстро превратили мифического Злого демона в дикобраза.
Агонизирующие крики мифического Злого демона были всем, что можно было услышать.
Ещё через две секунды каждое копьё тьмы в теле Злого демона взорвалось, мгновенно похитив более восьми миллионов здоровья Злого демона.
После мощного взрыва мифический Злой демон был в несравненно жалком состоянии. Он был весь в ранах, из которых постоянно сочилась свежая кровь. Даже дурак мог видеть, что мифический Злой демон страдал от тяжёлого ранения.
– Какая разрушительная сила! Он действительно так сильно ранил мифического Злого демона! Он использовал магический свиток, содержащий проклятие четвёртого порядка или заклинание пятого порядка? – зрители не могли не ахнуть, увидев раненого Злого демона.
Если бы они не могли видеть, что у мифического Злого демона всё ещё было много здоровья, они бы предположили, что он был на последнем издыхании, готовясь упасть в любой момент.
Даже Ши Фэн был удивлён.
Он не ожидал, что магический свиток четвёртого порядка станет настолько разрушительным после того, как он наделит его Силой мира. Сила Тёмного разрушения была выше, чем даже у одноцелевого проклятия четвёртого порядка.
Увидев, что мифический Злой демон тяжело ранен, Ши Фэн немедленно убрал Поле распада и вызвал своих личных стражей, Анну и Кайта.
К этому моменту Анна достигла восемьдесят первого уровня, а Кайт – семьдесят девятого. Скорость повышения уровня двух NPC была просто ошеломляющей.
Как только мифический Злой демон был тяжело ранен, его основные атрибуты упали на тридцать пять. Теперь, с точки зрения общей боевой мощи, он был лишь немного сильнее, чем величайший лорд восьмидесятого уровня.
Тем временем, после того, как её вызвали, Анна продолжила призывать своего Золотого гиганта и десять Стражей скал. Затем она приказала Стражам скал сформировать магический массив, чтобы ещё больше подавить мифического Злого демона.
При этом у мифического Злого демона осталось только пятьдесят процентов его первоначальных основных атрибутов. Теперь даже Золотой гигант мог бороться с мифическим Злым демоном, не говоря уже о Ши Фэне.
С Золотым гигантом, служащим в качестве МТ, Ши Фэн сосредоточился на нанесении урона.
Фантомный убийца!
Вспышка пламени!
Повреждения в сотни тысяч появлялись, одно за другим, над головой мифического Злого демона. Для мифического Злого демона, у которого после ослабления было только семьдесят пять миллионов HP, это была значительная сумма. Более того, урон Кайта и Анны не отставал от урона Ши Фэна.
Хотя Злые демоны ранга лорда и великого лорда пытались вмешаться, магический массив Стражей скал удерживал их от битвы. Они ни в малейшей степени не могли помешать Ши Фэну и его товарищам. Тем временем четверо оставшихся подчинённых Императора Зверей могли только наблюдать, как их предполагаемый спаситель быстро теряет здоровье.
Восемьдесят процентов… шестьдесят процентов… двадцать процентов…
Когда здоровье мифического Злого демона упало до двадцати процентов и он был готов войти в состояние берсерка, Анна отреагировала, бросив Цепи света. Заклинание не только сводило на нет неистовое состояние Злого демона, но и ёще больше ослабляло монстра.
Без толчка от своего берсеркового состояния мифический Злой демон не мог освободиться от этого одностороннего избиения, и его здоровье продолжало падать.
Двадцать процентов… десять процентов... пять процентов…
Когда у мифического Злого демона остался только один процент его здоровья, Ши Фэн активировал Божественное провидение. Затем он активировал Мгновенный удар и предстал перед Злым демоном.
Орбита меча!
Внезапно серия голубых звёзд обрушилась на мифического Злого демона, разграбив его последнюю нить HP.
Когда мифический Злой демон умер, золотая вспышка окутала Ши Фэна. Он, наконец, поднялся с шестьдесят пятого уровня до шестьдесят шестого. В тот же миг из трупа Злого демона вырвались три багровых шара света и ударились о землю.
Когда наблюдающая толпа за пределами магического массива увидела неподвижный труп мифического Злого демона, их умы опустели…
Увидев падение мифического Злого демона, четверо оставшихся подчинённых Императора Зверей были подавлены страхом и отчаянием.
Хотя они ожидали такого исхода, наблюдая, как Ши Фэн и его личные стражи подавляют мифического Злого демона, они не могли не содрогнуться, увидев, как монстр на самом деле рухнул к ногам Мечника.
Для нынешних крупных держав Божественного Домена, монстры четвёртого порядка всё ещё были непреодолимы. Даже супер-гильдии приходилось тратить много времени и сил, чтобы подготовиться и убедиться, что они убили одного.
Тем не менее Ши Фэн совершил этот подвиг, полагаясь на свою собственную силу и двух своих личных стражей.
Обычно, если бы кто-то рассказал им о такой ситуации, они бы рассмеялись, предположив, что игрок шутит, но после того, как такой невозможный подвиг произошёл у них на глазах, у них не было другого выбора, кроме как поверить в это.
Сожаление наполнило их сердца. Если бы они знали, что произойдёт нечто подобное, они никогда бы не вызвались работать на контрольно-пропускном пункте.
Они предполагали, что осмотр игроков, которые вошли в Древнейшие божественные руины, будет расслабляющей, славной задачей. В конце концов, даже игроки из различных сверхдержав должны были бы склонить перед ними головы. Как часто кто-нибудь хвастался этим? Теперь, однако, их ждала только смерть.
Прежде чем все четверо успели повернуться и убежать, появился Кайт и прикончил каждого из них одним ударом.
Тем временем Ши Фэн подошёл к трупу мифического Злого демона и собрал три предмета, которые он сбросил. Затем он приказал Анне и Кайту убить других Злых демонов за пределами магического массива.
Без угрозы мифического Злого демона Злые демоны семидесятого уровня были лёгкой добычей для двух личных стражей. Борьба с оставшимися монстрами была настолько лёгкой, что Ши Фэну даже не нужно было использовать ещё один навык берсерка после того, как Сила Небесного Дракона закончилась. Ему нужно было только поддерживать свою личных стражей сбоку. Всякий раз, когда здоровье его личного стража падало ниже определенной точки, Ши Фэн просто активировал Домен жизни Кольца Семи Светил, чтобы полностью восстановить их здоровье.
Какое-то время Ши Фэн, Анна и Кайт убивали сотни Злых демонов вокруг себя, ёще больше ошеломляя зрительскую толпу.
Это было несколько сотен Злых демонов семидесятого с лишним уровня! Более того, самым слабым среди них был лорд!
Даже армия из десяти тысяч элитных игроков имела бы проблемы против такой силы, но Анна и Кайт покончили с этими Злыми демонами, как будто они были обычными монстрами…
– Какая мощь!
– Личные стражи Чёрного Пламени потрясающие! Они оба должны быть ранга чистого золота!
– Я уже видел чисто золотых личных стражей, так что я уверен, что чисто-золотые личные стражи определенно не настолько сильны. Готов поспорить, что женщина Призыватель имеет ранг тёмного золота.
– Я сомневаюсь, что даже у супер-гильдий есть тёмно-золотые личные стражи.
– Было бы здорово, если бы у меня был такой личный страж. Мне было бы гораздо легче гриндить и грабить Боссов.
– Размечтался! Ты знаешь, за сколько продают мифриловых личных стражей? Никто не продаст их даже за два-три эпических предмета! Если на рынке есть личный страж чистого или тёмного золота, даже супер-гильдии сделают всё возможное, чтобы заполучить их в свои руки.
Как только толпа игроков вышла из оцепенения, они повернулись, чтобы посмотреть на Анну и Кайта, которые стояли рядом с Ши Фэном, со страстными взглядами. Все они чувствовали, как злобная ревность разрывает их сердца.
Боевая мощь, которую продемонстрировал Ши Фэн, была действительно пугающей. Даже не обладая навыком Берсерка, этот человек мог встретиться лицом к лицу со Злым демоном великим лордом. Даже такие эксперты, как они, мечтали обладать такой силой. Однако по сравнению с силой Ши Фэна боевая мощь Анны и Кайта была чудовищной.
Особенно это касалось Анны.
Многие из присутствующих игроков были экспертами, и некоторые из этих экспертов обычно командовали рейдами подземелий своей гильдии. Таким образом, они признали факторы, которые способствовали победе Ши Фэна над мифическим Злым демоном.
Первым фактором был магический свиток четвёртого порядка, который Ши Фэн использовал, чтобы ранить мифического Злого демона и значительно снизить его боевую мощь.
Анна была вторым фактором. Золотой гигант третьего порядка, которого вызвала Анна, сыграл жизненно важную роль в уничтожении мифического Злого демона. Тем временем ёе вызванные Скальные стражи сформировали магический массив, который ещё больше подавил мифического Злого демона.
Без этих двух факторов Ши Фэн не смог бы победить мифического Злого демона.
Понаблюдав за этой битвой, зрители поняли, насколько личные стражи важны.
Даже если игрок был слаб, он мог подняться до выдающегося положения в Божественном Домене, если у него была достаточно сильный личный страж.
Когда члены различных команд авантюристов, в частности, увидели Анну и Кайта, им показалось, что перед ними открылись двери в совершенно новый мир.
– Личный страж, да?
– Немедленно отправьте боевую видеозапись командиру! Благодаря этому наша команда авантюристов Пылающей Совы получит шанс стать лучшей командой авантюристов в будущем!
Игроки из различных команд авантюристов вступили в бой. Некоторые игроки, распоряжавшиеся собственными командами авантюристов, немедленно приказали своим членам сделать всё возможное, чтобы найти качественных личных стражей.
В отличие от больших гильдий, команды авантюристов обычно имели очень мало членов. В результате эти команды боролись при организации рейдов по подземельям. Большие команды авантюристов, с более чем тысячью членов, могли бы не столкнуться с такими трудностями в этом отношении, но средние команды авантюристов, такие как их, которые имели только несколько сотен членов, имели проблемы даже с организацией рейдов для командных подземелий на пятьдесят человек.
Однако если бы они наняли способного личного стража, даже будь тот ранга таинственного железа, это могло бы помочь восполнить нехватку рабочей силы команды при нападении на командные подземелья.
Если бы у них был мифриловый личный страж, они могли бы даже совершать набеги на командные подземелья на сто человек. Тогда они смогут получить гораздо лучшее оружие и снаряжение для своих членов.
Теперь эти игроки поняли, что личный страж играет решающую роль в определении успеха команды авантюристов среднего размера.
Некоторое время различные команды авантюристов начали кампанию по поиску могущественных личных стражей после наблюдения за битвой Ши Фэна. В результате цены на личных стражей взлетели до небес.
* * *
Тем временем внутри ветви Храма Злого Бога в Городе Древних Скал Император Зверей мрачно смотрел на волшебный водяной шар перед собой.
– Как это возможно?
Читая отчёт, присланный одним из его подчинённых, он не мог заставить себя поверить его содержанию.
Он послал более дюжины подчинённых и сотни Злых демонов, чтобы управлять контрольно-пропускным пунктом, но Ши Фэн убил там всех. Даже один из двух оставшихся мифических Злых демонов пал от клинка Ши Фэна…
– Босс, почему бы мне не привести несколько человек, чтобы уничтожить Нулевое Крыло? – предложил Охотник за Ветром, стоя рядом с Императором Зверей. – Хотя Нулевое Крыло построило рядом с Древнейшими божественными руинами городок, мы можем окружить городок и помешать кому-либо войти или выйти. Если они вызовут ещё одного из этих Божественных Волшебных Драконов, мы просто соберём вещи и убежим. Как только время призыва Дракона закончится, мы сможем просто снова окружить городок!
– Ладно! Сделай это. Но в качестве меры предосторожности, не вздумай себя раскрывать, – повелел Император Зверей с кивком.
– Босс, не волнуйтесь, я позабочусь о том, чтобы городок Нулевого Крыла превратился в груду руин, как только закончится период его защиты, – сказал Охотник за Ветром, смеясь. Затем он повернулся и покинул ветвь Храма Злого Бога.
* * *
В другом месте, после того как Ши Фэн уничтожил Злых демонов на контрольно-пропускном пункте, он направился к Древнейшим божественным руинам.
Игроки толпились вокруг руин, и хотя прямо за ними происходила крупная битва, эти игроки весело болтали и смеялись. Некоторые игроки даже продавали здесь свои товары.
Однако гораздо больше игроков бродило за пределами городка, который недавно был основан рядом с руинами, чем внутри самой Древнейших божественных руин. Все эти игроки с любопытством и предвкушением рассматривали новый городок Нулевого Крыла.
Пока все смотрели, Ши Фэн подъехал на своем Демоническом Огненном Тигре к городку, который имел защиту NPC-авантюристов сотого уровня.
Когда Ши Фэн ступил в городок, патрулирующие NPC не двинулись с места, чтобы остановить его.
Однако, как только он добрался до городской резиденции гильдии, перед Ши Фэном появился мужчина средних лет в тёмно-синей мантии. На груди этого человека была вышита эмблема серебряного меча.
Этот мужчина средних лет был одним из старших администраторов Ассоциации Авантюристов Города Белой Реки. Хотя этот человек был только второго порядка, он достиг сто пятидесятого уровня.
– Лорд Защитник, мы построили Ваш городок в соответствии с Вашими пожеланиями. Если нет никаких проблем, пожалуйста, напишите его имя в этом Ордере городка, – сказал старший администратор NPC, подойдя к Ши Фэну.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Пожалуйста, назовите свой городок. Если Вы не сделаете этого в течение пяти минут, имя будет сгенерировано автоматически.
"Имя, да?"
После того, как Ши Фэн принял Ордер городка и немного поразмыслил, он ввёл название своего нового городка в Ордер городка.
Серебряное Крыло!
Поскольку в Королевстве Звёзд и Луны уже существовал Город Нулевого Крыла, он не мог назвать его Городком Нулевого Крыла. Поэтому, чтобы все знали, что он принадлежит Нулевому Крылу, и чтобы увеличить популярность гильдии, Ши Фэн решил назвать городок, основываясь на эмблеме гильдии Нулевого Крыла, серебряной шестикрылой эмблеме.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Именование успешно. Теперь Ваш городок – Городок Серебряного Крыла.
Как только Ши Фэн назвал свой новый городок, соседние игроки, наблюдавшие за ним, получили системное уведомление.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Вы открыли Городок Серебряного Крыла.
Когда окружающие игроки попытались осмотреть городок, появилось окно, в котором говорилось, что городок принадлежит Нулевому Крылу и ещё не открыт для публики.
Поскольку городок не был открыт для публики, городские NPC-охранники убивали любого чужака, который отваживался подойти слишком близко.
– Конечно, это действительно городок Нулевого Крыла.
– Нулевое Крыло обеспечено на всю жизнь. Поскольку их городок находится прямо рядом с Древнейшими божественными руинами, любой гильдии или игроку, который захочет исследовать эти руины, скорее всего, придется собраться в Городке Серебряного Крыла. Развитие Нулевого Крыла теперь определённо взлетит.
– И правда. Кроме Городка Серебряного Крыла, рядом с Древнейшими божественными руинами негде отдохнуть. Нулевое Крыло заработает целое состояние только на ремонтных сборах.
…
Какое-то время различные крупные гильдии и команды авантюристов действительно завидовали Нулевому Крылу.
Многие гильдии уже перенесли фокус своего развития на нейтральные карты, и в результате нейтральные городки стали астрономически ценными. Ещё больше это касалось нейтрального городка рядом с Древнейшими божественными руинами. Стоимость Городка Серебряного Крыла, вероятно, могла соперничать с ценностью четырех или более обычных нейтральных городков.
Тем временем разведчики различных крупных гильдий и отрядов авантюристов, размещённые для наблюдения за новым городком рядом с руинами, немедленно доложили о последних событиях своему начальству.
– Городок Серебряного Крыла? – Каракатица, один из старейшин Багрового Императора, поглаживал свою белую бороду, глядя на Городок Серебряного Крыла с небольшого расстояния.
– Дядя Каракатица, сейчас многие гильдии пытаются сотрудничать с Нулевым Крылом. Может, нам тоже послать кого-нибудь связаться с гильдией? – спросил Берсерк пятьдесят первого уровня второго порядка рядом с Каракатицей. Берсерк был одет в тёмно-красную броню и нёс обоюдоострый боевой топор.
– Нет, давай немного подождем, – покачал головой Каракатица. – Хотя Нулевое Крыло построило городок рядом с Древнейшими божественными руинами, к Императору Зверей нельзя относиться легкомысленно. Более того, это нейтральная карта. Городок Серебряного Крыла слишком прибыльный. Даже если Император Зверей не сделает ни одного шага, я сомневаюсь, что другие сверхдержавы будут сидеть спокойно. Сможет ли Нулевое Крыло сохранить свой городок после периода защиты, неизвестно.
Услышав мысли Каракатицы, Берсерк второго порядка осознал ситуацию. В то же время, когда он посмотрел на Городок Серебряного Крыла, в его взгляде появился намёк на жалость.
Божественный Домен был жестоким местом.
В Божественном Домене держать сокровище, не имея силы защитить его, считалось грехом. Хотя Нулевое Крыло продемонстрировало миру свою необычайную силу, эта сила была недолгой. Мощные инструменты не могли использоваться бесконечно.
Как и Нулевое Крыло, многие такие гильдии в прошлом поднялись в виртуальном игровом мире, и они были невероятно успешны, быстро развиваясь с использованием различных средств и ресурсов. К сожалению, из-за отсутствия прочного фундамента они стали мишенью для более сильных сил, пораженных прежде, чем они смогли стать сверхдержавой.
Сможет ли Нулевое Крыло защитить Городок Серебряного Крыла можно считать проверкой гильдии.
* * *
Тем временем, после того как Ши Фэн вошёл в Резиденцию гильдии Городка Серебряного Крыла, он начал создавать магический массив телепортации Резиденции гильдии.
Как только он закончил и обеспечил телепортацию в Городок Серебряного Крыла с помощью свитков Переноса гильдии, он приказал Водяной Розе привести в городок всех архитекторов, которых она собрала, и большое количество членов элиты.
Когда группа вышла из Резиденции гильдии, впервые увидев Городок Серебряного Крыла, они ощутимо разволновались, особенно члены элиты.
С Городком Серебряного Крыла им будет гораздо легче добраться до Древнейших божественных руин. В конце концов, городок находился так близко. Их гильдия будет иметь огромное преимущество перед другими державами в борьбе за места для входа. Даже такие элитные члены, как они, могли бы получить шанс войти в руины, не говоря уже об опытных игроках гильдии.
Если им повезёт, они могут даже посетить Город Древних.
– Лидер гильдии, все здесь. Мы можем начать строительство гостиниц и кузниц прямо сейчас, – взволнованно сообщила Водяная Роза, подходя к Ши Фэну.
Хотя Нулевое Крыло заработало довольно много монет через Город Нулевого Крыла, монеты были всего лишь монетами. Большое количество монет не обязательно означает большое количество ресурсов. Кроме того, диапазон влияния Нулевого Крыла был намного меньше, чем у первоклассных гильдий и сверхдержав. Это сильно ограничивало возможности гильдии собирать и покупать ресурсы.
Однако у Нулевого Крыла теперь был Городок Серебряного Крыла. С такой сокровищницей ресурсов, как Древнейшие божественные руины прямо рядом с городком, Нулевому Крылу было бы намного легче получить необходимые ему ресурсы. Самое главное, игроки уже давно прошли Каменные Горы. В результате популярность Города Каменного Леса начала падать. В настоящее время развитие Города Каменного Леса полностью зависело от его Боевой Арены и продвинутого Аукционного Дома. Его способность собирать ресурсы становилась всё слабее.
Возвышение Городка Серебряного Крыла по совпадению восполнит этот недостаток.
– Хорошо! – Ши Фэн одобрительно кивнул.
После чего Ши Фэн распорядился, чтобы базовые и средние Архитекторы приступили к строительству городских гостиниц и кузниц. Что же касается продвинутых Архитекторов, то он велел им остаться.
Пока продвинутые Архитекторы задавались вопросом, какое особое задание приготовил для них Ши Фэн, Ши Фэн раскрыл чертёж Магической Башни, который он получил из Затерянного Городка в Бескостной Земле. Увидев чертёж, глаза продвинутых Архитекторов загорелись волнением и удивлением. Даже Водяная Роза была ошеломлена, когда увидела чертёж.
Она была очень хорошо знакома с силой Магической Башни. Именно благодаря Магической Башне Город Каменного Леса развился до своего нынешнего состояния. Однако чертёж Магической Башни был расходным материалом, и каждый чёртеж позволял игрокам построить только пять Магических Башен. К сожалению, Нулевое Крыло израсходовало все пять своих последних применений.
Хотя они сделали всё возможное, чтобы найти другой чертёж Магической Башни, их поиски пока не принесли плодов.
Даже различные супер-гильдии изо всех сил пытались найти его для себя, но Ши Фэн только что показал новый чертёж Магической Башни…
– На этот раз ваша задача – закончить фундамент Магических Башен. Я лично займусь производством ядра, – сказал Ши Фэн, глядя на десятки продвинутых Архитекторов перед ним.
– Глава гильдии, могу я узнать, сколько Магических Башен мы построим в Городке Серебряного Крыла? – с любопытством спросил продвинутый Архитектор.
– Мы строим все пять! – сказал Ши Фэн.
Игроки перед Ши Фэном ахнули, и даже Водяная Роза уставилась на своего лидера гильдии широко раскрытыми глазами.
Это были Магические Башни! Даже одной Магической Башни было достаточно, чтобы выковать популярную Боевую Арену. Они построили только три Магические Башни в Городе Каменного Леса, чтобы защитить городок от вторжения. Тратить полный чертёж Магических Башен на Городок Серебряного Крыла было просто экстравагантно!
– Лидер гильдии, обе Боевые Арены в Городе Каменного Леса и Городе Нулевого Крыла сейчас переполнены игроками. Если мы разделим некоторые из этих Магических Башен на наши другие локации, мы определённо увеличим нашу прибыль от обеих Боевых Арен. Городок Серебряного Крыла сейчас имеет только базовый ранг. Он не может вместить так много игроков одновременно. Было бы неразумно строить здесь все пять Магических Башен, – посоветовала Водяная Роза. – Более того, концентрация всех наших ресурсов в одном месте не пойдёт на пользу развитию гильдии. Если мы разделим некоторые из них с филиалом в Империи Чёрного Дракона, развитие у Снега будет проходить гораздо более гладко.
Нулевое Крыло было гильдией номер один в Королевстве Звёзд и Луны, но это было не так в Империи Чёрного Дракона.
В империи не только было множество крупных гильдий, но и более чем достаточно первоклассных. Конкуренция между гильдиями в империи была острой. Хотя крупномасштабные войны гильдий не были частыми, небольшие стычки с участием сотен команд происходили почти ежедневно. Если бы Нулевое Крыло хотело усилить свое влияние в империи, ему пришлось бы ввязаться в ещё большее количество стычек. Между тем, это, без сомнения, увеличит расходы гильдии.
После многочисленных и последовательных крупномасштабных войн Нулевое Крыло исчерпало большую часть своих сбережений. В отличие от различных крупных гильдий других королевств и империй, Нулевое Крыло больше не имело резерва средств и ресурсов, на которые оно могло бы положиться для устойчивого развития.
Ситуация в Империи Чёрного Дракона была гораздо более стабильной, чем в Королевстве Звёзд и Луны. Если не считать мелких стычек, гильдии в империи действительно не сталкивались с большими проблемами в своём развитии. В результате гильдии там развивались гораздо быстрее, чем гильдии в Королевстве Звёзд и Луны. Игроки гильдии империи имели гораздо более высокий уровень и качество экипировки, чем игроки гильдии Королевства Звёзд и Луны. Многие из экспертов гильдии империи также начали проходить свои квесты на продвижение до второго порядка. На самом деле, первоклассные гильдии там даже начали совершать набеги на сверхмасштабные командные подземелья пятидесятого уровня.
– Сейчас в этом нет необходимости. Городок Серебряного Крыла имеет приоритет над всем. Когда у нас будет достаточно ресурсов, постарайся построить как можно больше Защитных Башен в городке, – сказал Ши Фэн, качая головой. – В то время как Городок Серебряного Крыла уже был основан, всё ёще неясно, сможет ли Нулевое Крыло действительно защитить его.
Хотя в Империи Чёрного Дракона было много ресурсов, Древнейшие божественные руины Империи Орков были гораздо важнее.
Другое дело, если бы Древнейшие божественные руины Империи Орков были обычными, но наличие прохода в Город Древних увеличивало их ценность в несколько раз. Город Каменного Леса не мог сравниться с потенциальной ценностью Городка Серебряного Крыла.
Ранее Город Каменного Леса смог привлечь так много игроков только потому, что Каменные Горы превратились в региональное подземелье. После того, как игроки достигли пятидесятого уровня, Каменные Горы стали для них недоступны. Однако Древнейшие божественные руины, которые были связаны с Городом Древних, никогда не устареют.
Даже сверхдержавы пошли на всё, чтобы монополизировать Древнейшие божественные руины с путём к Городу Древних.
Это было потому, что Город Древних предлагал довольно много помощи игрокам, когда они бросали вызов своим квестам продвижения. Хотя игроки получали меньше помощи от Города Древних, когда они достигали более высоких уровней, пока город был хоть немного полезен, он всё ещё был чрезвычайно ценным.
Различные сверхдержавы ещё не осознали истинной ценности Города Древних. Они просто рассматривали его как источник боевых техник и некоторых других ценных ресурсов. Поэтому они по-прежнему придерживались выжидательной позиции в отношении Городка Серебряного Крыла. Однако, как только они узнают истинную ценность Города Древних, они сделают всё возможное, чтобы заполучить Городок Серебряного Крыла. Император Зверей был бы наименьшей из забот Нулевого Крыла…
Нулевое Крыло нуждалось в укреплении Городка Серебряного Крыла в меру своих возможностей.
Водяная Роза уставилась на Ши Фэна. Она чувствовала, что Ши Фэн просто сошёл с ума. Он не только хотел построить пять Магических Башен в Городке Серебряного Крыла, но даже планировал построить большое количество Защитных Башен. Неужели он пытается превратить Городок Серебряного Крыла в крепость?
Если бы высшие эшелоны другой гильдии узнали об этом, они определённо прокляли бы расточительное поведение Ши Фэна.
Видя, что Ши Фэн не собирается менять своё решение, Водяная Роза отказалась от уговоров и начала назначать работу для базовых и средних Архитекторов.
Поскольку Городок Серебряного Крыла был построен совсем недавно, кроме некоторых основных построек и нескольких странствующих NPC, в городке практически ничего не было.
К счастью, на этот раз Водяная Роза привезла с собой более шести сотен базовых и средних Архитекторов, и, поскольку им нужно было только строить основные строения, их скорость строительства была чрезвычайно высокой.
* * *
Игроки, наблюдавшие за Городком Серебряного Крыла издалека, быстро обнаружили появление баров, гостиниц, кузниц, ресторанов и магазинов на пустых городских пространствах один за другим.
Когда они увидели кузницы в городке, их глаза загорелись от возбуждения.
Хотя они могли получить много ресурсов и очков вклада от сражений в Империи Орков, борьба с монстрами империи накладывала беспрецедентное бремя на их оружие и снаряжение. Самое большее, их оружие могло выдержать один день гринда.
Несмотря на то, что Империя Орков была такой большой картой, гильдии до сих пор захватили только четыре городка. Более того, все четыре городка гильдий находились во внешней части империи. Если они хотели получить урожай, им нужно было как минимум гриндить во внутренней части нейтральной карты. Путешествие между внутренними и внешними районами империи занимало более десяти часов даже на маунте. Во время поездки существовал даже риск столкнуться с отрядом орков среднего или большого размера. Если команда столкнётся с таким патрульным отрядом, она либо будет уничтожена, либо понесёт серьёзные потери.
С другой стороны, Городок Серебряного Крыла располагался не только рядом с Древнейшими божественными руинами, но и недалеко от внутренних районов империи. Даже если они не смогут войти в Древнейшие божественные руины, они смогут попасть во внутренние районы Империи Орков через Городок Серебряного Крыла.
* * *
Ши Фэн добрался до первого подземного этажа Резиденции гильдии.
Стоя внутри магического массива, вырезанного в центре пола, Ши Фэн достал Главу Героя, чтобы вызвать Крейга Мидлендса.
Первоначально Ши Фэн намеревался использовать эту Главу Героя о Городе Нулевого Крыла. Однако, чтобы повысить безопасность Городка Серебряного Крыла, он решил использовать ёе на своём недавно приобретённом городке.
Он поместил Главу Героя на ядро магического массива и начал повторять последовательность активации.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Обнаружена Глава Героя. Хотите ли Вы заплатить 3 000 Магических кристаллов, чтобы вызвать указанного героя?
"Три тысячи кристаллов?! Какое мошенничество!" – Ши Фэн был поражен ценой.
Даже в прошлой жизни самый дорогой Герой, которого он вызвал, стоил всего тысячу Магических кристаллов. Однако это было ещё не самое худшее. В конце концов, для нынешнего Нулевого Крыла три тысячи Магических кристаллов были ничем.
Но это была другая история, если это была цена вызова Героя через Главу Героя. После того, как игроки вызвали Героя, они должны были платить половину стоимости вызова каждый день, чтобы поддерживать тело маны Героя.
Другими словами, после вызова Крейга Мидлендса ему придётся платить полторы тысячи Магических кристаллов в день, чтобы поддерживать существование Героя.
Эта цена была эквивалентна эксплуатационным расходам трёх Магических Башен!
В конце концов, однако, Ши Фэн стиснул зубы и решил продолжить призыв.
Немедленно три тысячи Магических кристаллов исчезли из сумки Ши Фэна. Мана внутри зала гильдии быстро собралась в магический массив, заметно конденсируясь в белый туман. Туман далее сконденсировался в жидкую ману, которая постепенно перешла в человеческую форму. Как только человеческая форма была завершена, жидкая мана испустила ослепительное свечение.
Глава Героя, парившая над магическим массивом, превращалась в линии божественных рун, сливавшихся с жидкой маной.
Как только божественные руны полностью слились с жидкой маной, ослепительное свечение рассеялось. Когда Ши Фэн снова открыл глаза, он увидел перед собой мужчину средних лет. Мужчина средних лет был одет в белые одежды и носил золотую корону. Он также держал пурпурно-золотой кристаллический посох.
Присмотревшись внимательнее, Ши Фэн заметил белый туман из маны, циркулирующий вокруг тела мужчины средних лет. Это было так, как если бы элементальная мана этажа подчинилась этому мужчине и двигалась по его воле.
"Так это и есть Король Магии Крейг Мидлендс?" – Ши Фэн мог чувствовать, что даже если бы у него были атрибуты игрока шестьдесят шестого уровня третьего порядка, он всё ещё был незначительным перед Королём Магии шестьдесят шестого уровня третьего порядка.
Прежде чем Ши Фэн смог осмотреть панель атрибутов Крейга Мидлендса, он получил серию системных объявлений.
Внутри безмолвного зала гильдии, Ши Фэн не мог не быть ошеломлён, когда посмотрел на системные объявления, которые он только что получил.
Системное сообщение
Системное объявление: Король Орков получил Посох Железной Крови и объединил различные племена орков. Активация регионального подземелья Столица Орков.
Системное сообщение
Системное объявление: Империя Орков начала вторжение в соседние страны и построила множество военных телепортационных крепостей.
Системное сообщение
Системное объявление: Империя Орков присоединилась к Альянсу Тьмы. Империя Орков теперь классифицируется как Поле Битвы Славы.
Ши Фэн был не единственным человеком, шокированным появлением этих трёх системных объявлений. Игроки, проживающие в Империи Орков и соседних с ней странах, были ошеломлены этими неожиданными объявлениями.
"Региональное подземелье, крепости и Поле Битвы Славы? Неужели система пытается превратить всю Империю Орков в зону боевых действий?" – Ши Фэн не мог не нахмуриться, изучая содержание системных объявлений.
Во-первых, Столица Орков. Количество и качество ресурсов, доступных внутри регионального подземелья, расположенного на нейтральной карте, были намного лучше, чем то, что могли предложить региональные подземелья, расположенные внутри королевств и империй. Не говоря уже о том, что Столица Орков была региональным подземельем режима Асуры. Если отбросить качество оружия и снаряжения, которые можно было с него получить, то только Магические кристаллы, которые можно было получить там, сделали бы его объектом конкуренции для различных крупных гильдий. Более того, предельный уровень Столицы Орков начинался с пятидесятого уровня и заканчивался на сотом. Региональное подземелье, охватывающее такой широкий диапазон уровней, было крайне редким явлением в Божественном Домене.
В будущем крупные гильдии определённо будут яростно бороться за Столицу Орков.
Помимо регионального подземелья, военные телепортационные крепости, скорее всего, станут фитилём, который также разожжёт войну между крупными державами.
Столица Орков находилась в центральной части Империи Орков. Просто путешествие из внешней зоны в центральную, скорее всего, займёт десятки часов. Однако военные телепортационные крепости могли сократить это время до нескольких секунд.
Это было возможно из-за телепортационных массивов, установленных в этих крепостях, которые могли телепортировать игроков в любое место в пределах их диапазона, так же как и Четыре Башни Стихий. Эти крепости были разбросаны по всей внутренней и внешней территории Империи Орков. Пока игроки могли захватывать эти крепости у орков, они могли непосредственно телепортироваться в центральную область империи, возможно, даже куда-то близко к Столице Орков.
По этой причине различные крупные гильдии определённо сделали бы всё возможное, чтобы захватить эти военные крепости.
Усугубляя ситуацию в Империи Орков ещё больше, Империя Орков фактически присоединилась к Альянсу Тьмы. При этом игроки, принадлежащие к тёмным силам, могли не только бесстрашно передвигаться внутри Империи Орков, но даже получать помощь от самой Империи Орков.
Более того, теперь, когда вся Империя Орков была классифицирована как Поле Битвы Славы, тёмные игроки и обычные игроки будут постоянно преследовать друг друга внутри Империи Орков.
Причиной этого были очки славы, которые игроки зарабатывали, убивая игроков противоположной фракции. Между тем, эти очки славы можно было использовать не только для обмена на первоклассное снаряжение, но и для получения титулов Поля Битвы.
Эти боевые титулы были гораздо более ценными, чем любое оружие или снаряжение. На самом деле, они могли бы даже помочь игрокам в их продвижении.
Поэтому всякий раз, когда появлялось Поле Битвы Славы, начинался праздник крови, который продолжался пока одна из сторон не была полностью побеждена. Более того, проигравшей фракции придётся заплатить очень высокую цену.
По этим причинам обе фракции обычно сражались выкладывая всё, что у них было.
Пока Ши Фэн пытался осмыслить все эти неожиданные события, у него разболелась голова.
Появление регионального подземелья режима Асуры должно было быть хорошей вещью. Однако время появления подземелья только ещё больше повысило ценность Городка Серебряного Крыла в глазах различных крупных держав. Что ещё хуже, даже тёмные силы вмешивались в дела Империи Орков, ввергая её в ещё больший хаос.
Если Нулевое Крыло не будет осторожным, оно, скорее всего, станет жертвой борьбы различных крупных держав.
В этот момент Ши Фэн был не единственным человеком, обеспокоенным таким внезапным поворотом событий. Узнав об изменениях, произошедших в Империи Орков, высшие эшелоны многих крупных гильдий также провели экстренные совещания, чтобы обсудить, как справиться с этой ситуацией.
Тем временем тёмные гильдии и тёмные игроки, скрывающиеся в разных королевствах и империях, пришли в восторг, получив системные объявления.
Их время наконец пришло!
Хотя нейтральные карты не были ограничены никаким королевством или империей, они всё ещё не были дружественны тёмным силам. Тёмным игрокам было бы гораздо более неудобно повышать уровни на нейтральных картах, чем обычным игрокам. Однако теперь, когда Империя Орков присоединилась к Альянсу Тьмы, вся империя стала территорией тёмных игроков. Им будет гораздо легче передвигаться в Империи Орков, чем в других королевствах и империях NPC. На самом деле, они даже могли телепортироваться прямо в Империю Орков.
Более того, им также не придется продолжать скрываться и скрывать свою личность в Империи Орков, поскольку орки теперь были их союзниками.
Теперь они могли не только убивать других игроков в такой благоприятной обстановке, но и зарабатывать очки славы. Империя Орков сейчас была просто раем для таких тёмных игроков, как они. Даже если некоторые независимые тёмные игроки не были особенно заинтересованы в этом вопросе, различные тёмные гильдии определённо использовали бы эту ситуацию в полной мере. В конце концов, это был хороший шанс для тёмных гильдий развиваться.
– Замечательно! Это отличная возможность для нашей гильдии основать городок!
– Ха-ха-ха! Эра тёмных игроков наконец-то наступила!
…
На какое-то время бесчисленные тёмные игроки устремились к Империи Орков.
* * *
Город Древних Скал, ветвь Храма Злого Бога.
Узнав о последних изменениях Божественного Домена, Император Зверей тоже сиял от радости. Хотя у Храма Злого Бога не было союзников в Божественном Домене, это не означало, что он не мог воспользоваться этим внезапным развитием событий. Есть такая поговорка: "Враг моего врага мой друг".
С противостоянием различных крупных гильдий и тёмных игроков, он мог сотрудничать с тёмными игроками, чтобы иметь дело с Нулевым Крылом. Это позволит ему отомстить и уничтожить Городок Серебряного Крыла, а также ускорить сбор достаточного количества очков вклада, чтобы ускорить вторжение в Королевство Звёзд и Луны.
– Охотник, свяжись с тёмными гильдиями в разных королевствах и империях и скажи им, что у меня есть к ним предложение! – сказал Император Зверей, злобно усмехаясь.
– Понял! – Охотник за Ветром кивнул. Затем он приказал своим подчинённым в Империи Пурпурных Шипов организовать встречу с высшими эшелонами различных тёмных гильдий.
* * *
Тем временем на первом подземном этаже зала гильдии Нулевого Крыла в городе Серебряное Крыло Ши Фэн пришёл в себя и снова сосредоточил своё внимание на Крейге Мидленде.
Описание монстра / моба
[Крейг Мидлендс] (Герой, великий лорд, Святой Волшебник)
Уровень: 66
HP: 36 000 000/36 000 000
Потенциал роста: 96
Как один из 32 Столпов, Крейг Мидлендс завершил Испытание Бога и получил признание Древних Богов за свои достижения и силу. Он обладал не только огромной силой, но и некоторыми способностями, которых не было у других Героев.
В прошлом Герой, вызванный с помощью Главы Героя, которую Ши Фэн получил, имел только одну способность.
Тем не менее Крейг Мидлендс обладал двумя такими особыми способностями.
Первая способность называлась Слава Героя, что облегчало найм мощных солдат NPC для городка, в котором проживал Крейг Мидлендс.
Вторая способность называлась Магическим Усилением, которое временно усиливало оружие и снаряжение, используемое охранниками NPC, значительно улучшая их боевую мощь.
Глядя на эти две способности, Ши Фэн наконец понял, почему именно Крейг Мидлендс был так силён.
Неудивительно, что Король Магии мог легко защитить большой город и стать существом, против которого даже различные сверхдержавы были беспомощны.
Просто эффект Славы Героя уже мог принести огромную пользу городу или городку, защищаемому Крейгом Мидлендсом, не говоря уже о возможности усилить там охрану NPC. Каждый город гильдии мог набрать лишь ограниченное число солдат– NPC. Следовательно, повышение качества солдат NPC было важно. Однако сделать это было крайне сложно.
Способность Короля Магии напрямую увеличивать боевую мощь солдат NPC была просто абсурдной.
Ши Фэн немедленно назначил Крейга Мидлендса магистратом Городка Нулевого Крыла. Теперь, не только у NPC была власть, подобная Ши Фэну, но и Король Магии мог также набирать и управлять солдатами NPC самостоятельно. Ши Фэн дал Крейгу высшую возможную власть, которую мог иметь NPC в городке гильдии.
Как раз когда Ши Фэн собирался заставить Крейга начать вербовать солдат NPC, Водяная Роза внезапно послала ему сообщение.
Содержание послания было простым – фундаменты пяти Магических Башен уже достроены. Теперь не хватает только ядер.
"Они уже закончили? Конечно, имея продвинутых Архитекторов, построить Магические Башни намного легче", – Ши Фэн был немного удивлён, когда прочитал сообщение. Однако, поразмыслив над этим вопросом, он нашёл его разумным. Строительство фундамента Магической Башни было шуткой, с которой легко справлялись даже простые Архитекторы, не говоря уже о продвинутых Архитекторах. С десятками работающих вместе продвинутых Архитекторов, было вполне естественно, что они выполнили задачу так быстро.
После чего Ши Фэн приказал Королю Магии предпринять самостоятельные действия. Что касается его самого, то он покинул Резиденцию гильдии и поспешил в Магические Башни Городка Серебряного Крыла.
Выйдя из Резиденции гильдии на улицу, Ши Фэн заметил, что Городок Серебряного Крыла выглядит гораздо более похожим на настоящий городок, чем раньше. Теперь городок украшало множество новых зданий. Даже пятиэтажный магазин, предназначенный для торговой фирмы "При Свечах", уже был построен. Теперь все, что нужно было этому магазину, – это связь с другими магазинами, принадлежащими "Свечам", и товары, выставляемые на продажу. Как только это будет сделано, "При Свечах" сможет официально начать вести дела в Городке Серебряного Крыла.
Из-за того, что Городок Серебряного Крыла уже достиг определённого масштаба, количество NPC, бродящих по его улицам, также увеличилось. Теперь патрулирующие NPC-авантюристы и члены Нулевого Крыла были не единственными, кто заполнял улицы.
Более того, Ши Фэн даже заметил нескольких наёмных NPC, одетых в рваные доспехи, идущих к Резиденции Нулевого Крыла, возможно, привлечённые Королём Магии.
Хотя эти NPC выглядели нищими, когда Ши Фэн использовал Всеведущие глаза, чтобы осмотреть их, он обнаружил, что даже самый слабый среди них был NPC семидесятого уровня, второго порядка.
Как правило, недавно основанному городку повезло бы привлечь NPC первого порядка в солдаты. Большинство NPC, претендующих на гарнизон городка, будут только на элитном уровне. Что касается NPC второго порядка, то их было практически невозможно найти.
Тем не менее, теперь три NPC второго порядка проявляли интерес к тому, чтобы стать солдатами в Городке Серебряного Крыла. Для сравнения, в Городе Нулевого Крыла даже к этому времени было всего несколько сотен солдат второго порядка, охраняющих его. Хотя три NPC, замеченные Ши Фэном, не были особенно высокоуровневыми, их было более чем достаточно, чтобы справиться с нынешними игроками. Кроме того, солдаты NPC прокачивались намного быстрее, чем игроки.
"Неудивительно, что люди говорили, что могущественный Герой может дать начало городу", – когда Ши Фэн посмотрел на трёх NPC второго порядка, он не мог не вспомнить первоклассные гильдии, которые владели могущественными Героями в прошлом.
Хотя средства и ресурсы этих первоклассных гильдий были далеко не сопоставимы с тем, что имели супер-первоклассные гильдии и супер-гильдии, благодаря тому, что они получали могущественных Героев, обороноспособность их городов была ничуть не ниже, чем у городов, управляемых сверхдержавами.
Тогда даже супер-гильдии испытывали трудности с действиями против городов, защищаемых могущественными Героями. Только после приобретения игроками шестого порядка супер-гильдии смогли легко справиться с этими городами.
Причина этого заключалась в том, что сила Героя не ограничивалась только им самим. Могущественные Герои также были способны вербовать сильных и талантливых NPC, чтобы сделать их солдатами городов, которые они защищали. В прошлом города, защищённые такими могущественными Героями, имели множество своих солдат, повышенных до третьего порядка, а некоторые даже достигали четвертого порядка. Отполированные защитной магией города, эти NPC были способны демонстрировать чрезвычайно пугающую боевую мощь.
Без абсолютного преимущества попытаться захватить такой город было практически невозможно.
Пройдя некоторое время, Ши Фэн прибыл на окраину Городка Серебряного Крыла.
В настоящее время многие Архитекторы разрушали старые стены городка и строили на их месте новые. Хотя первоначальные стены городка обладали некоторыми защитными свойствами, они были бесполезны против атак второго порядка и выше. Однако новые стены, которые строились, могли остановить даже атаки третьего порядка. Более того, они обладали гораздо большей прочностью, а также устойчивостью к осадным орудиям. Они также имели дополнительный эффект, который не позволял игрокам пересекать их сверху. Для нейтрального городка такие стены были необходимой оборонительной мерой.
Однако строительство этих новых стен обошлось недёшево – минимум десять тысяч золотых на весь периметр Городка Серебряного Крыла. Если бы у Нулевого Крыла не было такой печатной машины, как Город Нулевого Крыла, производящей каждую минуту большое количество монет, гильдия не могла бы позволить себе построить эти новые стены, в дополнение к различным отелям, барам, кузницам и ресторанам.
Если бы первоклассной гильдии поручили управлять Городком Серебряного Крыла, гильдия была бы счастлива построить основные сооружения и запустить их. Ведь общая стоимость строительства Городка Серебряного Крыла и основных сооружений в нём уже приближалась к ста двадцати тысячам золотых. Это была огромная сумма денег даже для нынешних супер-первоклассных гильдий, не говоря уже о первоклассных гильдиях.
Однако это была лишь небольшая часть необходимых инвестиций в Городок Серебряного Крыла. Нулевое Крыло всё ещё нуждалось в строительстве Боевой Арены, а также нескольких оборонительных сооружений. Такие вещи стоят гораздо больше денег, чем отели и кузницы.
Между тем, по четырем углам Городка Серебряного Крыла стояли четыре Магические Башни, а также ещё одна Магическая Башня, расположенная недалеко от главного входа в городок.
– Лидер гильдии, несколько сверхдержав уже связались с нами. Они говорят, что готовы сотрудничать с нами, если мы передадим им пятьдесят процентов акций Городка Серебряного Крыла, а также позволим построить в городе Резиденцию гильдии. В свою очередь, они помогут нам отразить атаки Императора Зверей, а также вложат двести тысяч золотых в укрепление обороны Городка Серебряного Крыла, – сообщила Водяная Роза, увидев приближающегося к ней Ши Фэна.
– Пятьдесят процентов? Каждая сверхдержава просит такую цену? – с любопытством спросил Ши Фэн.
Он не был особенно удивлён тем фактом, что различные сверхдержавы предлагали инвестировать в Городок Серебряного Крыла. Ведь такие ситуации часто случались в его прошлой жизни. В прошлом многие первоклассные гильдии сталкивались с Ордером на строительство городка, но им не хватало сил, чтобы защитить городок, который они построили на нейтральной карте. В конце концов, эти первоклассные гильдии решили бы сотрудничать со сверхдержавой.
Первой причиной для партнёрства со сверхдержавой была защита городка.
Вторая причина заключалась в том, чтобы высвободить больше средств для развития собственных гильдий. Им не придется топить все, что у них есть, в своих нейтральных городках.
– М-м-м. Хотя есть небольшие различия в их предложениях, все они заявили, что пятьдесят процентов акций являются обязательными, – ответила Водяная Роза, кивая. – Я уже пыталась вести с ними переговоры по этому вопросу, но все они считают, что мы не сможем удержать Городок Серебряного Крыла против Императора Зверей. После учёта последних системных анонсов они ёще больше не желают сдвинуться с места в этом вопросе. Мы также только что получили известие, что Император Зверей сумел добавить ещё одну большую группу Злых демонов, Злых зверей и независимых игроков в свои силы. Прямо сейчас эти силы уже пробираются к Городку Серебряного Крыла из Города Древних Скал. Судя по всему, Император Зверей действительно собирается сразиться с нами.
– Что за кучка старых лис, – Ши Фэн не мог не усмехнуться, услышав ответ Водяной Розы. – Они действительно думают, что Нулевое Крыло нуждается в их помощи против Императора Зверей? Пока не обращай внимания на эти сверхдержавы. Всё, что нам нужно сделать на данный момент, – это заставить элиту и экспертов Города Нулевого Крыла приехать в Городок Серебряного Крыла, чтобы развиваться. Если Император Зверей пошлёт на нас каких-нибудь мифических чудовищ, пусть Кола и остальные разберутся с ними.
– Поняла. Я передам им приказ как можно скорее, – кивнув, сказала Водяная Роза.
Возможно, у них не было никакого способа справиться со Злыми зверями и Злыми демонами в полях, но ни один из этих монстров не должен даже думать о приближении к Городку Серебряного Крыла с его пятью Магическими Башнями. Даже если Император Зверей послал мифического монстра в Городок Серебряного Крыла, на их стороне были Кола и многие другие игроки второго порядка, которые владели оружием маны третьего порядка. Включая бафф из Магических Башен, Кола и другие не должны иметь никаких проблем, идя против мифических монстров.
После того, как Ши Фэн закончил говорить, он вошёл в ближайшую Магическую Башню и сразу же начал вырезать магические схемы, необходимые для работы с ней.
Магические контуры были сформированы с помощью продвинутых магических массивов. Для других игроков это была очень сложная и трудоёмкая задача. Однако для Ши Фэна, который уже стал мастером-чародеем, было легко завершить необходимые продвинутые магические массивы и соединить их в функционирующую магическую цепь самостоятельно.
В течение пяти минут Ши Фэн закончил гравировку магического контура для одной Магической Башни.
Потратив около часа на беготню по пяти Магическим Башням, он наконец закончил гравировать основные магические контуры Магических Башен.
– Хорошо! Активируйте все Магические Башни одновременно! – скомандовал Ши Фэн, стоя внутри Магической Башни, расположенной за главным входом в городок.
Сразу же Водяная Роза и другие члены высшего эшелона гильдии, которые были размещены внутри других четырёх Магических Башен, активировали свои соответствующие Магические Башни.
Внезапно гигантский кристалл на вершине каждой Магической Башни испустил темно-синее свечение. Затем из каждого кристалла в воздух взметнулся столб света.
В следующее мгновение высокие световые столбы раскололись и образовали светло-голубые барьеры, которые окутали весь Городок Серебряного Крыла. В тот момент, когда барьеры, образованные пятью Магическими Башнями, соприкоснулись друг с другом, они сразу же приняли более тёмный оттенок. К тому времени, когда барьеры пяти Магических Башен полностью слились друг с другом, тёмно-синий полупрозрачный купол образовался вокруг всего Городка Серебряного Крыла.
Зрелищная сцена была видна даже игрокам на Древнейших божественных руинах.
– Что происходит?
– Что происходит в Городке Серебряного Крыла?
Все присутствующие в Древнейших божественных руинах были ошеломлены, глядя на тёмно-синий купол, покрывающий Городок Серебряного Крыла, потому что они чувствовали, как плотность маны вокруг них постепенно увеличивается.
Внезапная трансформация Городка Серебряного Крыла сразу же привлекла внимание различных крупных держав к Древнейшим божественным руинам.
– Что происходит с Городком Серебряного Крыла? Это на самом деле вызывает такую мощную утечку маны! – Каракатица, наблюдавший за недавно построенным городком Нулевого Крыла из ресторана под открытым небом в Древнейших божественных руинах, был полон замешательства.
Хотя Городок Серебряного Крыла, казалось, располагался прямо рядом с Древнейшими божественными руинами, на самом деле их разделяло более тысячи метров.
Несмотря на расстояние, суматоха в Городке Серебряного Крыла затронула даже Древнейшие божественные руины.
Если рост плотности маны в Древнейших божественных руинах уже был таким замечательным, то как насчёт Городка Серебряного Крыла?
Подумав об этом, Каракатица не мог не содрогнуться.
В эти дни понимание сверхдержавами плотности маны отличалось от прежнего. Проведя обширные исследования в библиотеках и живые эксперименты, они уже обнаружили, насколько ценны места с высокой плотностью маны.
Области с высокой концентрацией маны не только помогали игрокам сохранять спокойствие ума, позволяя им в ответ демонстрировать большую боевую мощь, но и ускоряли восстановление выносливости и концентрации игроков. Такая ситуация позволяла игрокам практиковать свои боевые техники в течение длительных периодов времени, не беспокоясь о том, что им не хватит выносливости и концентрации.
Между тем, выполнение боевых техник отличалось от выполнения заклинаний и навыков. В случае заклинаний и навыков их можно было активировать должным образом, пока общие движения были правильными. Однако в случае боевых техник движения должны быть предельно точными. В противном случае боевая техника принесла бы больше вреда, чем пользы пользователю. Проще говоря, сложность выполнения боевой техники была намного больше, чем активация навыков и заклинаний. Требовалась тяжёлая практика, чтобы научиться правильно выполнять боевую технику.
Следовательно, если кто-то хотел эффективно практиковать боевую технику, наличие окружающей среды, которая увеличивала выносливость и регенерацию концентрации, было обязательным.
– Дядя Каракатица, только что поступило сообщение от наших разведчиков. Кажется, Нулевое Крыло построило Магические Башни в Городке Серебряного Крыла. Более того, гильдия построила пять Магических Башен за один раз... – доложил стоявший рядом с Каракатицей Берсерк второго порядка в малиновых доспехах.
– Пять Магических Башен? Они правильно рассмотрели? – Каракатица показал ошеломлённое выражение, когда услышал это. На мгновение ему даже показалось, что он ослышался.
– Это правда. Они прислали видеозапись. В городке действительно пять Магических Башен, – ответил Берсерк второго порядка, и горькая улыбка появилась на его лице. Он тоже надеялся, что в отчёте есть ошибка. Однако после просмотра видеозаписи он не мог отрицать этот факт, даже если бы захотел.
– Как это возможно?! – цвет лица Каракатицы потемнел, когда он смотрел видеозапись, переданную ему Берсерком второго порядка. – Разве не было сказано, что каждый чертёж Магической Башни допускал строительство только пяти Магических Башен?
В этот момент различные крупные гильдии уже не были незнакомцами с Магическими Башнями.
После того, как в Город Каменного Леса появилась первая Магическая Башня, различные крупные гильдии лихорадочно искали информацию о ней, особенно с тех пор, как существование Магической Башни позволило Городу Каменного Леса стать городком номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Кроме того, как продвинутое оборонительное сооружение, Магическая Башня обеспечивала городку значительную оборонительную мощь.
Даже до сих пор гильдия Багрового Императора не построила ни одной Магической Башни. Тем не менее пять Магических Башен появились в Городке Серебряного Крыла одновременно. Это было просто невероятно.
С этими пятью Магическими Башнями оборонительная мощь Городка Серебряного Крыла значительно возросла. Даже если бы Император Зверей захотел уничтожить Городок Серебряного Крыла, он столкнулся бы с тяжёлой борьбой в процессе. Не говоря уже о том, что с резко возросшей плотностью маны популярность Городка Серебряного Крыла среди игроков определённо возрастёт ещё больше.
Находясь внутри нейтральной карты, выносливость и концентрация игроков истощались очень быстро. И даже если они вернутся в город или городок NPC, чтобы восстановиться, полное восстановление займет довольно много времени. Между тем, увеличенная плотность маны значительно сократит время, необходимое игрокам для восстановления, предоставляя им больше времени для гринда и выполнения квестов. Можно было только представить, насколько привлекательным будет Городок Серебряного Крыла для игроков, пытающихся развиваться в Империи Орков.
С этим у Багрового Императора также возникнут гораздо большие трудности в приобретении акций Городка Серебряного Крыла.
В этот момент, помимо Каракатицы Багрового Императора, члены других сверхдержав, присутствовавших в Древнейших божественных руинах, также хмуро смотрели на эту ситуацию.
– Чёрт побери! Да откуда у Нулевого Крыла ещё один чертёж Магической Башни?!
Высшие эшелоны различных сверхдержав были полны зависти, когда они смотрели на пять Магических Башен Городка Серебряного Крыла. Сейчас даже дурак мог бы сказать, что Городок Серебряного Крыла ждёт многообещающее будущее.
Новость о том, что в Городке Серебряного Крыла есть пять Магических Башен, распространилась как лесной пожар. В течение некоторого времени опытные игроки, которые колебались относительно развития себя в Империи Орков, начали мигрировать в империю в больших количествах.
* * *
А тем временем в Городке Серебряного Крыла…
"Значит, это эффект наличия пяти Магических Башен в одном городке?" – Ши Фэн был немного удивлён, когда почувствовал плотность окружающей маны. Он также заметил, что в его окне статуса появился дополнительный бафф.
badgeЛист персонажа
[Одухотворённое состояние]
Если Вы останетесь в этом состоянии в течение пяти часов, Ваш прирост опыта увеличится на 30% в течение одного часа. Если Вы останетесь в этом состоянии в течение десяти часов, Ваш прирост опыта увеличится на 30% в течение двух часов.
Глаза Ши Фэна загорелись, когда он прочитал описание этого баффа.
Более того, помимо этого дополнительного баффа, пять Магических Башен также получили увеличение дальности атаки, их оборонительный радиус теперь покрывал шесть тысяч метров.
Ши Фэн никогда не думал, что строительство пяти Магических Башен в одном городке принесет такие бонусы. Он впервые узнал об этом деле.
Впрочем, это тоже была разумная ситуация. В конце концов, Магические Башни были невероятно ценны. Это было верно даже после того, как прошло десять лет в Божественном Домене. В его предыдущей жизни различные сверхдержавы разделили бы Магические Башни, которые они могли бы построить на как можно больше городов. Даже в крупных городах они построили бы не более трёх Магических Башен. Никто не был готов потратить весь чертёж Магических Башен на одно место.
Если бы различные крупные гильдии в его предыдущей жизни узнали, что есть такая выгода от строительства пяти Магических Башен в одном месте, скорее всего, каждая гильдия, которая приобрела чертёж Магических Башен, потратила бы его полностью на один городок или город.
В конце концов, в Городе Каменного Леса нужно было остановиться в отеле, чтобы приобрести этот бонус опыта. Тем не менее теперь, просто находясь в Городке Серебряного Крыла, игроки получили бафф. Только эффект баффа уступал тому, который можно получать, остановившись в отелях Города Каменного Леса, так как тридцатипроцентный бонус опыта длился всего два часа.
Тем не менее этот бафф всё ещё был чрезвычайно ценным.
Теперь, когда такое преимущество было доступно бесплатно, количество игроков, желающих посетить Городок Серебряного Крыла, определенно увеличится ещё больше. Скорее всего, за короткое время городок сможет превратиться в средний.
После этого Ши Фэн вызвал системный интерфейс Городка Серебряного Крыла и разрешил доступ не членам гильдии.
* * *
– Быстро, смотрите! Городок Серебряного Крыла теперь открыт для публики!
Некоторые наблюдатели быстро заметили изменение статуса городка.
Внезапно в городок хлынули бесчисленные игроки.
– Я в одухотворённом состоянии?! Что происходит?!
– Это что, шутка? Мы можем накопить бонус опыта на два часа, просто оставаясь в Городке Серебряного Крыла?
– Да здравствует Нулевое Крыло!
Игроки, которые вошли в Городок Серебряного Крыла, не могли не разинуть рты от шока, когда они смотрели на свои статусные окна.
Первоначально Городок Серебряного Крыла уже был очень привлекательным местом для игроков. В конце концов, он не только мог похвастаться более высокой плотностью маны, чем даже Город Каменного Леса, но и был расположен прямо рядом с Древнейшими божественными руинами. Теперь, когда игроки могли даже получить бафф опыта, просто находясь в городке, Городок Серебряного Крыла стал, по сути, раем для игроков.
Всего за несколько минут с открытия для публики население игроков Городка Серебряного Крыла уже превысило сто тысяч человек. Более того, это число продолжало стремительно расти. Население игроков, скорее всего, превысит двести тысяч человек ещё до того, как закончится этот час.
* * *
– Лидер гильдии, через Магические Башни мы обнаружили большое количество игроков и Злых зверей, двигающихся в нашем направлении. Многие из этих игроков являются тёмными игроками. Судя по всему, они планируют разбить лагерь за пределами Древнейших божественных руин и начать с нами войну на истощение, – сказала Водяная Роза, хмуро глядя на приближающихся Злых зверей и тёмных игроков сквозь хрустальный шар Магической Башни.
– Император Зверей, несомненно, настойчив, – Ши Фэн не мог не усмехнуться, глядя на изображения, которые прислала ему Водяная Роза. – Поскольку это так, если они осмеливаются приблизиться к Древнейшим божественным руинам, обязательно поприветствуйте их должным образом, используя Магические Башни!
Большая группа Злых демонов и Злых зверей, в общей сложности более пятидесяти тысяч особей, разбили лагерь в пустыне за пределами Древнейших божественных руин.
Эта конкретная группа также включала некоторых игроков в масках, которые излучали намерение убить. Просто глядя на этих игроков, можно было содрогнуться. Некоторые из этих игроков даже не потрудились надеть чёрные плащи, чтобы скрыть свои личности, открывая чёрные ID над их головами. Было очевидно, что эти ребята убили пугающее количество игроков. Они определенно не были обычными опытными игроками.
Все эти игроки были очень хорошо подготовлены. Несмотря на то, что они недавно достигли пятидесятого уровня, более половины их снаряжения состояло из таинственного железа и мифрила пятидесятого уровня. Эти предметы определенно были одними из лучших, доступных на данном этапе игры.
– Охотник, сначала я скажу вот что: гильдия Багрового Рога поможет тебе только убить членов Нулевого Крыла. Мы не будем брать инициативу в свои руки, чтобы атаковать и превратиться в пушечное мясо, – равнодушно сказал призраку человека, стоявшего рядом, высокий крепкий мужчина с двумя короткими мечами на поясе.
– Расслабься. Как только члены Нулевого Крыла покинут Городок Серебряного Крыла, мои Злые демоны и Злые звери немедленно нападут на них. Всё, что вам и вашим людям нужно сделать, это найти возможность убить их. Однако не забывай, что моя цель состоит не только в том, чтобы заставить их потерять один уровень, – напомнил ему Охотник за Ветром.
Он решил работать с Багровым Рогом не только потому, что это была знаменитая темная гильдия в Империи Тёмной Ночи; он также выбрал гильдию из-за ее производства определённого типа яда.
Этот яд назывался "Пожиратель душ" и применялся к оружию игрока. Когда это покрытое оболочкой оружие использовалось для убийства игрока, яд разъедал душу игрока, и в зависимости от того, сколько яда было применено, жертвы могли потерять до трёх уровней, прежде чем войти в ослабленное состояние.
В этот ослабленный период игроки не могли прокачиваться.
В обмен на помощь Багрового Рога Храм Злого Бога помогал членам темной гильдии оттачивать очки славы и накапливать боевые титулы.
– Предоставь это нам. Как только мы убьем членов Нулевого Крыла, я гарантирую, что им понадобится некоторое время, чтобы восстановить свои силы, – уверенно сказал равнодушный человек. – Если бы здесь не было так много гильдий, я бы с удовольствием сразился с пиковыми экспертами Нулевого Крыла. Я слышал, что их боевые стандарты довольно хороши, и каждая вещь, которую они носят, – это сокровище. Однако, судя по всему, это невозможно.
Сказав это, равнодушный человек повернулся к шести игрокам в плащах позади себя. Ему не нравилось, что он не видит их внешности.
Эти шесть игроков будут ответственны за борьбу с пиковыми экспертами Нулевого Крыла в предстоящей битве.
Хотя эти шесть человек были тёмными игроками, они не принадлежали к тёмной гильдии. Они были членами команды авантюристов под названием Тёмные Охотники. Команда авантюристов была довольно известна в Империи Тёмной Ночи, и даже Багровый Рог избегал провоцировать эту команду.
Команда авантюристов Тёмных Охотников состояла из чудовищных игроков, и каждый из них был темным игроком. Не так давно Тёмные Охотники отправили команду из двадцати человек, чтобы уничтожить первоклассную гильдию, главную силу Императора-Тирана. Упомянутая сила включала в себя тысячу игроков…
Среди команды Тёмных Охотников из двадцати человек восемь были игроками второго порядка, которые имели абсурдные боевые стандарты и основные атрибуты. Даже Звёздный Жнец, лидер гильдии Императора-Тирана и Ассасин пятьдесят первого уровня второго порядка, погиб в битве.
Естественно, Ассасин второго порядка обладал гораздо более сильными навыками спасения жизни, чем Ассасин первого порядка. Даже пять экспертов второго порядка, работающих вместе, не смогут остановить побег Ассасина второго порядка, но Звёздный Жнец всё ещё был убит. Более того, этот подвиг совершил только один игрок из Тёмных Охотников. Сила, которую проявили Тёмные Охотники, полностью потрясла Империю Тёмной Ночи.
Звёздный Жнец не был обычным экспертом. Он был экспертом области микровосприятия, который занял триста пятое место в Списке экспертов Божественного Домена. Против него не устояли бы даже высокоранговые эксперты.
И всё же Тёмные Охотники убили его.
Ещё до битвы с Императором-Тираном Тёмные Охотники создали множество устрашающих записей о битвах. Вот только эти боевые записи велись в тайне, в неведенье различных крупных гильдий.
Достижения приключенческой команды включали в себя убийство лидера гильдии Багрового Рога, Багрового Призрака. Именно поэтому Багровый Призрак не был рад видеть шестерых членов команды Тёмных Охотников.
По мнению Багрового Призрака, игроки из Тёмных Охотников были нелюдями, и он пришёл к такому выводу не только из-за их чудовищной силы. Скорее, это мнение было основано на внешности, которую они принимали, когда активировали свою истинную силу. Когда они использовали свою истинную силу, они теряли свою человеческую форму, превращаясь в настоящих монстров. Они также использовали другие боевые методы, чем игроки, подобные ему.
Каждый из шести игроков, присланных Тёмными Охотниками, был игроком второго порядка. Даже без помощи Злых демонов и Злых зверей этих шести игроков было более чем достаточно, чтобы справиться с основными членами сил Нулевого Крыла.
– Поскольку все здесь, мы приступим к следующему этапу нашего плана. Во-первых, мы окружим Древнейшие божественные руины и Городок Серебряного Крыла. Но убедитесь, что вы находитесь на безопасном расстоянии от городка. По нашим оценкам, максимальная дальность атаки этих Магических Башен составляет около полутора тысяч метров. Не входите в этот диапазон. Мы не несём ответственности за ваши смерти.
Услышав предупреждение Охотника за Ветром, различные тёмные игроки закивали.
Военное оружие – не повод для смеха. Атаки Магических Башен обладали мощью на пике третьего порядка. Более того, их дальность была очень велика. Если не использовать навык неуязвимости или заклинание, ни один игрок на этой стадии игры не сможет блокировать атаку боевого оружия и выжить.
Нет, был один игрок, который мог блокировать атаку боевого оружия, такого как Магическая Башня, но никто из этих тёмных игроков не верил, что у них есть сила, чтобы соперничать с Чёрным Пламенем.
Когда Охотник за Ветром закончил говорить, присутствующие игроки начали действовать. Затем Охотник за Ветром организовал своих Злых демонов и Злых зверей, чтобы окружить Древнейшие божественные руины и Городок Серебряного Крыла.
Вскоре после того, как Злые демоны и Злые звери начали двигаться, игроки в Древнейших божественны руинах обнаружили их продвижение.
– Здесь так много Злых демонов и Злых зверей! Их должно быть не менее пятидесяти тысяч, верно?
– Император Зверей начинает новую атаку?
Толпа у Древнейших божественных руин сглотнула, когда увидела приближающуюся и армию Злых зверей и Злых демонов. Хотя они знали, что Император Зверей планирует нацелиться только на Нулевое Крыло, они не могли справиться с растущим страхом и тревогой, наблюдая за приближением монстров.
– Хорошо! Наконец-то они здесь, – когда высшие эшелоны различных сверхдержав увидели Злых демонов и Злых зверей, их настроение значительно улучшилось. – Давайте посмотрим, как Нулевое Крыло сохранит своё высокомерие после этого.
Пока Император Зверей был готов сражаться против Нулевого Крыла, Нулевое Крыло будет находиться под значительным давлением независимо от того, победит или проиграет Император Зверей. В таком случае у них появится возможность приобрести акции Городка Серебряного Крыла.
Однако, когда Злые звери и Злые демоны были менее чем в одной тысяче метров от Древнейших божественны руин…
Одна из Магических Башен в Городке Серебряного Крыла, стоявшая более чем в трёх тысячах метрах от армии монстров, начала собирать энергию. Мана вокруг Магической Башни быстро собралась в гигантском кристалле на вершине башни.
После двухсекундного каста из гигантского кристалла вырвался столб чёрно-белого света. Даже игроки в Древнейших божественных руинах могли ясно видеть столп.
– Что пытается сделать Нулевое Крыло? – внезапное развитие событий смутило всех, кто наблюдал.
Пока эти игроки размышляли о световом столбе, он наклонился вниз и выстрелил в центр армии Злых зверей и Злых демонов. После чего столб света расширился и поглотил ближайших Злых демонов и Злых зверей. Каждый монстр ранга особой элиты или ниже умирал мгновенно, когда свет омывал их. Выжили только вожди и выше, хотя у монстров в ранге вождя осталось очень мало здоровья. Эта атака сильно ранила даже Злых демонов и Злых зверей ранга великого лорда…
Столб света, который ворвался в армию Злых демонов и Злых зверей, перестал расширяться только после того, как покрыл радиус в сто метров. Затем он постепенно исчез.
Когда ужасающая энергия лучевой атаки рассеялась, угасающий свет показал огромный кратер в поле, занятом армией монстров. В живых остались только Злые демоны и Злые звери ранга вождя и выше, в то время как все остальное было сожжено дотла.
Одна атака убила сотни Злых демонов и Злых зверей, и каждый выживший монстр был тяжело ранен, что резко уменьшило их боевую мощь. Даже величайшие лорды, подвергшиеся нападению, не были пощажены.
Увидев это, игроки в Древнейших божественных руинах в далеке разинули рты от шока.
Это было слишком мощно!
Сила этой атаки могла практически соперничать с силой заклинания четвертого порядка.
– Что происходит?!
– Разве они не говорили, что Магические башни Городка Серебряного Крыла должны иметь дальность атаки примерно полторы тысячи метров?!
Лица членов Багрового Рога потемнели, когда они уставились на кратер неподалёку.
Если бы луч атаки был немного смёщен, он убил бы больше, чем просто Злых демонов и Злых зверей. В число погибших входили и такие игроки, как они.
Члены Багрового Рога были не единственными, кто пришёл в ужас от этого внезапного нападения. Члены различных сверхдержав вступили в жаркие дискуссии, находя нападение Городка Серебряного Крыла немыслимым.
– Откуда у этой Магической Башни такая дальность атаки? – у Каракатицы был уродливый вид, когда он смотрел на угасающий столб света.
Он думал, что Император Зверей загонит Нулевое Крыло в угол, не давая членам гильдии ступить в Древнейшие божественные руины. Однако с такой увеличенной дальностью атаки Магических Башен городка, даже достигнув самих руин, Император Зверей был бессилен остановить членов Нулевого Крыла от конкуренции за входные слоты.
В конце концов, атаки Магических Башен были необычайно мощными. Если бы Император Зверей послал своих приспешников преградить путь Нулевому Крылу, гильдия безжалостно отомстила бы. Если Магические Башни ударят слишком много раз, даже мифические монстры упадут, не говоря уже о монстрах более низкого ранга.
Прежде чем кто-либо успел оправиться от шока, другая Магическая Башня Городка Серебряного Крыла начала собирать ману. Через две секунды в небо поднялся ещё один столб чёрно-белого света.
В мгновение ока ещё один энергетический луч поразил и армию Злых зверей и Злых демонов, открыв ещё одну поляну среди монстров…
– Чёрт побери! Как это происходит?! – сердце Охотника за Ветром истекало кровью, когда он наблюдал, как его Злые демоны и Злые звери падают сотнями.
Он пошёл на многое, чтобы воспитать этих Злых демонов и Злых зверей. Он мог бы принять их смерть, если бы она имела смысл, но сейчас они были не более чем живыми мишенями для Нулевого Крыла.
Когда Охотник за Ветром приготовился отдать новую команду, ещё одна лучевая атака обрушилась на его армию монстров.
Бум!
На этот раз нападение унесло жизни не только большого количества Злых демонов и Злых зверей. Некоторые из членов Багрового Рога, спрятавшихся среди рядов монстров, умерли мгновенно.
– Отступаем! Всем отступить! – крикнул Багровый Призрак через командный чат с пепельным цветом лица.
В тёмных гильдиях было гораздо меньше членов, чем в обычных. Очень мощная тёмная гильдия обычно имела только около тридцати тысяч членов. Багровый Рог едва перевалил за этот счёт. Для этой операции Багровый Рог отправил две тысячи экспертов, почти всех экспертов гильдии.
И та последняя атака луча убила более ста экспертов Багрового Рога…
В этот момент Багровый Призрак испытывал глубокую ненависть к Охотнику за Ветром.
Из-за дезинформации Охотника за Ветром Багровый Рог потерял более ста экспертов без веской причины.
Будучи тёмными игроками, смертная казнь, которую они перенесли, была намного более суровой, чем у обычных игроков. Несмотря на то, что их связь с тёмными силами немного облегчит их смертную казнь, она всё ещё была более жёсткой, чем то, с чем сталкивались обычные игроки. Теперь, когда более ста экспертов Багрового Рога были убиты, гильдия потеряла более пяти процентов своих пиковых бойцов.
Если бы они получили ещё один такой удар, последствия были бы невообразимы.
Как только члены Багрового Рога начали отступать, члены Нулевого Крыла хлынули из Городка Серебряного Крыла.
Хотя появилось лишь немногим более двух тысяч членов гильдии, каждый из них ехал верхом на величественном Громовом Волке. Зрелищная сцена с более чем двумя тысячами Громовых Волков ошеломила как зрителей, так и группу Охотника за Ветром.
– Сволочи! – Охотник за Ветром взревел от ярости, наблюдая, как армия Нулевого Крыла устремилась к нему.
После бомбардировки его армии Магическими Башнями Нулевое Крыло фактически сделало ещё один шаг вперёд и отправило своих членов преследовать его оставшиеся силы. Было очевидно, что Нулевое Крыло хотело показать всем, что Храм Злого Бога не был врагом, о котором стоило беспокоиться. Что ещё хуже, Нулевое Крыло отправило в погоню лишь немногим более двух тысяч человек.
Если весть об этом распространится, престиж Храма Злого Бога будет подорван. Храм станет посмешищем в Империи Орков.
Сразу же Охотник за Ветром послал своих Злых демонов и Злых зверей атаковать армию Нулевого Крыла, даже зайдя так далеко, чтобы мобилизовать двух мифических Злых зверей.
Хотя атаки Магических Башен были мощными, они не могли легко уничтожить мифических монстров. На самом деле, у двух мифических Злых зверей не было бы никаких проблем с побегом с поля боя даже после уничтожения силы Нулевого Крыла.
Более того, с тем, как далеко могут простираться Магические Башни, Нулевое Крыло не осмелится стрелять по Злым демонам и Злым зверям, когда они столкнутся с членами гильдии.
Внезапно один Злой демон и Злой зверь шестидесятого уровня бросились к входящим игрокам, но прежде, чем они смогли достичь своих целей, ещё две лучевые атаки врезались в линию фронта монстров. Лучи уничтожали каждого монстра ранга элиты и особой элиты, которых они поражали, оставляя остальных тяжело раненными.
После того, как две лучевые атаки приземлились, члены Нулевого Крыла, которые владели оружием маны, наконец, вступили в контакт со Злыми демонами и Злыми зверями. В тот момент, когда они это сделали, они начали бойню.
Эксперты Нулевого Крыла, владеющие оружием маны второго порядка, могли сражаться со Злым демоном или Злым Зверем ранга лорда, даже когда монстры были на пике своего развития, лицом к лицу. Следовательно, ослабленные вожди и лорды не представляли никакой угрозы для игроков ближнего боя Нулевого Крыла. Кроме того, дальнобойные дамагеры обеспечивали прикрытие огнём, а целители поддерживали здоровье каждого из тыла. В целом, первая волна Злых демонов и Злых зверей, которые встретили армию Нулевого Крыла в бою, не могла сравниться с армией Нулевого Крыла.
Наконец, два мифических Злых земных дракона прибыли и оказались перед силами Нулевого Крыла, их массивные тела вырисовывались, как две горы.
Затем Злые земные драконы издали оглушительный рёв, ударив своими массивными когтями по вражеским игрокам.
Однако прежде, чем их когти смогли дотянуться до игроков ближнего боя, перед каждым монстром появились две фигуры. Одной из этих фигур был Кола, а другой – Горлица, и два МТ уже активировали Силу тьмы, значительно увеличив свои атрибуты. Серебряные божественные руны освещали оружие маны третьего порядка в их руках, и как только два Рыцаря-Хранителя достигли Злых земных драконов, они замахнулись этим оружием на приближающиеся когти.
Навык второго порядка, Божественное правосудие!
Перед двумя Рыцарями-Хранителями расцвело золотистое сияние, когда гигантские когти двух Злых земных драконов внезапно остановились на полпути. Независимо от того, сколько силы монстры использовали, они не могли сдвинуть свои когти на дюйм дальше. Через короткое мгновение два взрыва сотрясли всё вокруг.
Два Злых земных дракона семьдесят пятого уровня отступили на пять шагов назад, и земля под ними задрожала, когда они двинулись.
Прежде чем мифические Злые звери смогли восстановить свои позиции, Кола и Горлица снова двинулись впёред и достигли своих целей. Затем они взмахнули своим оружием, и серебряные божественные руны, покрывающие оружие маны третьего порядка, засияли, когда клинки упали на их цели.
Навык второго порядка, Истребитель драконов!
Навык второго порядка, Текущий клинок!
Кола и Горлица без колебаний использовали свои навыки наследия.
В тот момент, когда их атаки соединились со Злыми земными драконами, два мифических монстра испустили мучительные крики, их отбросило назад на двадцать метров, а урон в размере более восьмисот тысяч появился над каждой из их голов. Хотя показатели здоровья Злых земных драконов уменьшились лишь на очень малую долю, едва заметную обычным игрокам, опытные игроки с острым восприятием заметили эту перемену.
Игроки, наблюдавшие за происходящим с Древнейших божественных руин, застыли в шоке, ошеломлённо глядя на Колу и Горлицу.
Соседние члены Багрового Рога не могли не ахнуть, когда игроки отодвинули титанические туши Злых земных драконов назад более чем на двадцать метров. Они были так потрясены, словно увидели, как два муравья оттеснили тигра и льва.
– Как это вообще возможно?!
– Неужели Нулевое Крыло – гнездо монстров?!
…
И члены гильдии Багрового Рога, и различные зрители, присутствовавшие в Древнейших божественны руинах, не находили слов.
Помимо того, насколько массивными были Злые земные драконы, сам факт того, что они обладали силой мифических монстров, должен был сделать невозможным противостояние им игрокам.
Смотреть, как Чёрное Пламя убивает мифического Злого демона, было достаточно страшно, но в Нулевом Крыле поднялись ещё два чудовищных игрока…
– Нет! Этого не может быть! Должно быть, они использовали какое-то особое зелье, чтобы увеличить свою силу! Они не смогут долго продолжать в том же духе! – глаза Охотника на Ветра чуть не вылезли из орбит, когда он увидел, как Злые земные драконы скользнули назад. Он был уверен, что Кола и Горлица, должно быть, использовали какой-то особый метод, который дал им силу противостоять мифическим монстрам в течение короткого времени.
В Божественном Домене существовали определённые инструменты, которые могли на короткое время наделить игроков необычайной силой. Даже у Охотника за Ветром был такой инструмент, но он был недостаточно силён, чтобы позволить игроку встретиться лицом к лицу с мифическим монстром.
Что же касается возможности того, что у Нулевого Крыла на самом деле было ещё два игрока на уровне Чёрного Пламени, то это было просто абсурдно. Он категорически отказывался верить, что Нулевое Крыло может произвести трёх экспертов, которые могут самостоятельно бороться с мифическими монстрами.
Подумав об этом, он приказал Злым земным драконам продолжить их нападение на двух Рыцарей-Хранителей.
Как только два мифических Злых зверя стабилизировались, они хлестнули своими хвостами по двум МТ.
Массивные хвосты поднимали мощный шторм, образуя чёрный как смоль разлом, где бы они ни проходили.
Столкнувшись с такой атакой, даже MT второго порядка с их активированным навыком спасения жизни рисковал бы встретиться с мгновенной смертью, если бы принял удар в лоб. Тем не менее Кола и Горлица остались невозмутимыми, когда они снова взмахнули своим оружием маны третьего порядка.
Затем два серебряных огонька столкнулись с колоссальными хвостами Злых земных драконов, и два громких взрыва эхом прокатились по полю боя. Даже толпа у Древнейших божественных руин, находившихся более чем в тысяче метров от них, отчётливо слышала взрывы.
На этот раз ни одна из сторон не получила преимущества перед другой к моменту окончания столкновения. Однако земля под ними треснула, трещины простирались более чем на двадцать метров. Пугающая демонстрация силы заставила зрителей содрогнуться.
Бум… Бум… Бум…
Несмотря на то, что столкновение закончилось вничью, ни одна из сторон не хотела сдаваться. Некоторое время обе стороны обменивались ударами.
Тем временем, окружающие члены Нулевого Крыла яростно убивали Злых демонов и Злых зверей. Любой член Нулевого Крыла мог солировать с великим лордом, нанося около пятидесяти тысяч единиц урона своими атаками. Что касается Водяной Розы, Манящего Лета, Блэки и Фиолетового Облака, которые владели оружием маны третьего порядка, их заклинания легко наносили более ста тысяч единиц урона своим целям, а некоторые наносили более двухсот тысяч единиц урона. Время от времени они также использовали масштабные разрушительные заклинания, нанося сотни тысяч урона скоплению монстров.
Хотя Злые демоны и Злые звери значительно превосходили армию Нулевого Крыла, армия из двух тысяч с лишним игроков полностью превзошла их. Не прошло и тридцати секунд с начала битвы, как более ста ослабленных вождей и лордов уже были убиты.
Никто из наблюдающих сил не ожидал, что битва примет такой оборот.
Они предполагали, что Нулевое Крыло будет полагаться на свои Магические Башни, чтобы защитить себя. Они никогда не думали, что члены Нулевого Крыла действительно обладают такой необычайной силой.
Если бы остальная часть сил Нулевого Крыла не была занята другими Злыми демонами и Злыми зверями, то маленькая армия определённо убила бы двух Злых земных драконов.
* * *
– С такой мощью, неудивительно, что они не были заинтересованы в наших партнёрских предложениях, – Тихая Мелодия, сидевшая в ресторане под открытым небом в Древнейших божественных руинах, горько улыбнулась, наблюдая, как Кола и Горлица сражаются со Злыми земными драконами.
Она думала, что Нулевое Крыло пытается соблюсти приличия, отказываясь от предложений различных сверхдержав о сотрудничестве, и опустит голову только после того, как силы Императора Зверей загонят гильдию в угол.
Однако с нынешним проявлением силы Нулевого Крыла оно, безусловно, могло защитить Городок Серебряного Крыла без посторонней помощи. Даже различные сверхдержавы не могли так легко справиться с мифическими монстрами. С абсурдно большой дальностью атаки пяти Магических Башен у Нулевого Крыла не должно быть проблем с защитой Городка Серебряного Крыла даже после периода защиты городка.
* * *
"Проклятый Охотник за Ветром! Он чуть не сделал нас врагами с Нулевым Крылом! К счастью, мы ещё не сражались с членами Нулевого Крыла. У нас ёще будет время скрыться от внимания этой гильдии", – Багровый Призрак покосился на Охотника за Ветром вдалеке, наблюдающего за уничтожением Злых демонов и Злых зверей.
Сила Нулевого Крыла была совсем не похожа на то, о чём ему говорил Охотник за Ветром.
Каждый из экспертов Нулевого Крыла был до смешного силён. Даже такой игрок второго порядка, как он, не осмеливался встретиться лицом к лицу с Колой и Горлицей. С невероятной разрушительной силой МТ, они, вероятно, могли убить его одним ударом. Бой перед ним больше нельзя было назвать битвой. Это была, по сути, односторонняя бойня.
Когда Багровый Призрак вспомнил, как он потерял более ста экспертов гильдии, он действительно почувствовал себя счастливым.
Если бы не этот инцидент, он не отдал бы приказ отступать. Если бы его армия из двух тысяч игроков атаковала членов Нулевого Крыла, последствия были бы катастрофическими.
Видя пугающую боевую мощь Нулевого Крыла, Багровый Призрак испытал неописуемый шок. Даже супер-первоклассные гильдии, которые правили Империей Тёмной Ночи, не были способны выставить такую мощную армию игроков.
Тем не менее многообещающая гильдия из Королевства Звёзд и Луны достигла именно этого. Более того, основываясь на его расследованиях, Нулевое Крыло не пользовалось поддержкой каких-либо покровителей.
* * *
Тем временем шестеро игроков в плащах из Тёмных Охотников отдыхали в углу поля боя. Некоторое время понаблюдав за битвой, Рейнджер с хрустальным длинным луком покачал головой.
– Так не пойдёт. Члены Нулевого Крыла гораздо сильнее, чем мы ожидали. Мы временно отменяем наши планы по разграблению их оружия.
– Лидер, хотя Нулевое Крыло явно сильнее, чем мы предполагали, убить обычных экспертов гильдии не так уж невозможно. Эти эксперты ещё даже не достигли второго порядка. Мы можем просто убить их и сбежать. Командир определённо не спустит нас с крючка, если мы провалим задание.
Хотя Рейнджер, возглавлявший эту группу, хотел отменить операцию, остальные пятеро членов покачали головами, возражая против этой идеи.
Когда они думали о том, каким страшным был их командир, в частности, и о наказании, ожидающем их в случае неудачи, они не могли не содрогнуться. Лидер их группы мог бы вынести наказание, но они не могли.
Услышав возражения членов своей группы, Рейнджер взглянул на обычных экспертов Нулевого Крыла. Как и говорили члены его отряда, хотя эти игроки Нулевого Крыла имели более высокие базовые атрибуты, чем у них, их боевые стандарты уступали; они ещё даже не сделали и полшага в область микровосприятия.
Самое главное, что все эти обычные эксперты были игроками первого порядка.
Различия между игроками первого и второго порядка не ограничивались базовыми атрибутами. Существовал также огромный разрыв между их навыками и телосложением.
С силой их отряда из шести человек они должны быть в состоянии убить нескольких из этих обычных экспертов, прежде чем благополучно сбежать.
Судя по его наблюдениям, на стороне Нулевого Крыла было меньше десяти игроков, которые могли представлять угрозу для их отряда. С остальными проблем не было.
– Прекрасно! Но заканчивайте быстро! Бегите, как только доберётесь до их оружия! – сказал Рейнджер, кивая после некоторого раздумья.
Их миссия требовала, чтобы они получили оружие, которым владели пиковые эксперты Нулевого Крыла, но попытка убить Колу и остальных была слишком сложной задачей прямо сейчас. В том случае, если пиковые эксперты Нулевого Крыла окружат их, они почти наверняка умрут. Если бы они нацелились на более слабых экспертов, у них было бы больше шансов на успех.
Хотя они и не получат оружие, которым владеют пиковые эксперты Нулевого Крыла, по крайней мере, они не вернутся с пустыми руками.
Под предводительством Рейнджера отряд Тёмных Охотников из шести человек атаковал членов Нулевого Крыла, которые были втянуты в битву со Злыми демонами и Злыми зверями.
На хаотичном поле боя Кола и Горлица продолжали блокировать атаки Злых земных драконов. Тем временем другие члены Нулевого Крыла отчаянно убирали тяжело раненных Злых зверей и Злых демонов, быстро сокращая численность армии.
Битва была полностью в пользу Нулевого Крыла.
Из-за этого возбуждение Нулевого Крыла продолжало расти, пока они сражались.
Невероятная сила атаки оружия маны не могла сравниться с их обычным оружием, и даже несмотря на то, что они были игроками первого порядка, они полностью сокрушили Злых демонов и Злых зверей.
Хотя убитые монстры не сбрасывали никакой добычи, эти игроки действительно получали богатое количество опыта.
После борьбы всего лишь короткое мгновение, их шкалы опыта заполнились на заметный кусок.
Достигнув своего уровня, они требовали смехотворно большого количества опыта для каждого повышения уровня. Иногда они теряли по десять минут без каких-либо заметных изменений в их шкале опыта. Теперь, однако, они должны быть в состоянии получить достаточно опыта для достижения следующего уровня после борьбы с этими Злыми демонами и Злыми зверями в течение трёх часов или около того.
С тем, насколько щедрым был опыт от убийства этих монстров, они должны были воспользоваться этой возможностью как можно больше.
Даже зрители у Древнейших божественных руин завидовали членам Нулевого Крыла.
Не так уж часто игроки сталкивались с такой большой армией высокоранговых монстров. Даже если они это делали, большинство игроков делали все возможное, чтобы держаться подальше от монстров. В конце концов, попытка сражаться с такой мощной армией монстров гарантировала потери. Потери полностью перевесят выигрыш.
Однако теперь, когда у Нулевого Крыла были Кола и Горлица, чтобы прижать Злых земных драконов, а у других членов Нулевого Крыла была сила, чтобы сокрушить других Злых зверей и Злых демонов, армия Нулевого Крыла могла безопасно гриндить этих вражеских монстров. Почему бы им не завидовать Нулевому Крылу?
– Похоже, Император Зверей снова потерпел неудачу, – Тихая Мелодия не смогла сдержать горькой улыбки, когда увидела, что Злые демоны и Злые звери начали отступать.
После этой битвы Император Зверей больше не сможет прикоснуться к Нулевому Крылу в Древнейших божественны руинах.
– Старшая сестра Мелодия, посмотри туда. Несколько тёмных игроков, кажется, бросаются в бой, – внезапно заметила Синий Нефрит, указывая на шесть фигур, стремительно несущихся в сердце поля боя. – Они, должно быть, намерены атаковать Нулевое Крыло.
Эти шесть игроков были не кем иным, как шестёркой из команды авантюристов Тёмных Охотников.
– Какая мощная техника сокрытия. Кто эти люди? – Тихая Мелодия с удивлением наблюдала за быстро движущимися фигурами.
Как один из вице-мастеров Священного Храма, она обладала более чем большой боевой мощью. Девушка также имела острое восприятие.
Хотя шесть игроков скрывали свои личности и внешность под чёрными плащами, Тихая Мелодия могла сказать, что все они были игроками второго порядка, основываясь на их движении. Игроки второго порядка имели гораздо более высокие базовые атрибуты, чем игроки первого порядка, и их мобильность не была чем-то, с чем игроки первого порядка могли надеяться соперничать. Таким образом, было очень легко отличить игроков первого порядка от игроков второго порядка.
Однако что действительно удивило Тихую Мелодию, так это техника движений шестерых игроков.
Все шестеро двигались с невероятной ловкостью. Пробираясь сквозь армию монстров, они смогли использовать тела и ауры окружающих монстров, чтобы спрятаться. Вероятно, даже она не была столь искусна в сокрытии себя и своей ауры, как эти шесть игроков.
Если бы не её взгляд с высоты птичьего полета на поле боя, она бы вообще не обнаружила этих шестерых игроков.
* * *
– Что? Тёмные Охотники действительно что-то предпринимают? – Багровый Призрак, который давно уже отступил с поля боя, не мог не удивиться, когда заметил, что шесть фигур приближаются к армии Нулевого Крыла.
На данный момент превосходство Нулевого Крыла в этой битве не могло быть более очевидным. Не было никаких причин продолжать эту борьбу с гильдией, но шестеро Тёмных Охотников настаивали на этом. Багровый Призрак был по-настоящему сбит с толку.
* * *
В другом месте на поле боя Охотник за Ветром также заметил шестерых игроков Тёмных Охотников, двигающихся к армии Нулевого Крыла.
– Они собираются нанести удар? – хмурый взгляд Охотника за Ветром немного расслабился.
Первоначально он не планировал прибегать к помощи команды авантюристов Тёмных Охотников в этой борьбе против Нулевого Крыла. Их пригласил Император Зверей. Более того, Император Зверей даже специально проинструктировал его не провоцировать Тёмных Охотников. Было ясно, что даже Император Зверей немного побаивался этой команды авантюристов, известной как Тёмные Охотники.
Поначалу решение Императора Зверей оставило его слегка недовольным, но после того, как он увидел, что все шесть представителей команды авантюристов были игроками второго порядка, его мнение о Тёмных Охотниках немного изменилось. Когда он попытался сразиться с одним из этих представителей, парень точно узнал, насколько сильны эти шесть игроков на самом деле.
Если бы эти шесть игроков были выставлены против команды из тысячи человек обычных экспертов первого порядка, армия экспертов понесла бы катастрофические потери, даже если бы эти шестеро в конечном итоге погибли.
Когда шесть Тёмных Охотников заявили о своих намерениях охотиться на пиковых экспертов Нулевого Крыла, он согласился без колебаний.
Первоначально он думал, что Тёмные Охотники планировали отказаться от этой борьбы, как это сделали члены Багрового Рога. Он никогда не думал, что Тёмные Охотники всё ещё сделают шаг.
Это определённо была хорошая новость для него.
* * *
Пока Охотник за Ветром обдумывал свой следующий шаг, шестеро Тёмных Охотников достигли края армии Нулевого Крыла.
– Начинайте атаку! – скомандовал ведущий Рейнджер, наблюдая за группой членов Нулевого Крыла.
Затем Рейнджер достал из сумки хрустальный длинный лук, одновременно выпустив девять стрел.
Боевая техника – Девятизвёздочный удар!
Внезапно девять стрел разделились и полетели в девять разных игроков Нулевого Крыла. Более того, каждая стрела была нацелена на слепые зоны игроков.
Лязг… Лязг… Лязг…
Хотя цель Рейнджера была точной, девять членов Нулевого Крыла заметили атаки и ответили, размахивая оружием на приближающиеся снаряды.
Однако в тот момент, когда их оружие коснулось стрел, они почувствовали себя так, словно наткнулись на неподвижную стену. Возникшая вибрация не только причинила боль их рукам, но и заставила их отступить.
Сила, заключённая в стрелах, могла даже соперничать с атакой верховного лорда. Как игроки первого порядка, они не смогли бы блокировать такую атаку, если бы не использовали свои навыки Берсерка.
Однако все обычные эксперты Нулевого Крыла владели оружием маны второго порядка, что давало им большую силу. Они также могли стабилизировать свои позы после отступления примерно на четыре шага.
К сожалению, прежде чем девять членов Нулевого Крыла смогли обнаружить нападавшего, они заметили множество навыков и заклинаний, летящих на них с разных направлений.
Прежде чем они успели среагировать, эти навыки и заклинания обрушились на них.
Излишне говорить, что эти атаки исходили от остальных пяти Тёмных Охотников.
Девять игроков из Нулевого Крыла быстро теряли здоровье. Только классы латной брони сохранили около двух третей своего здоровья, в то время как остальные имели не более пятидесяти процентов.
После короткого столкновения девять членов Нулевого Крыла поняли, что столкнулись с могущественным врагом. Они немедленно активировали своё оружие маны, атакуя нападавших.
Столкнувшись с атаками, которые могли соперничать с силой верховных лордов, шесть Тёмных Охотников решили не блокировать атаки напрямую, а уклоняться или отклонять их. Эта ситуация сделала девять членов Нулевого Крыла совершенно беспомощными относительно их нынешнего затруднительного положения.
Прежде чем тыловые целители смогли исцелить девять раненых игроков, шесть Тёмных Охотников запустили ещё одну волну атак, легко проскользнув мимо защиты членов Нулевого Крыла и мгновенно убив девять экспертов.
Это шокировало ближайших игроков Нулевого Крыла.
Даже высшие эшелоны различных крупных держав, наблюдавшие за происходящим из Древнейших божественных руин, не могли не ахнуть.
Слишком быстро!
Хотя девять игроков из Нулевого Крыла ещё не достигли области микровосприятия, их основные атрибуты почти соперничали с игроками второго порядка. Они должны были обладать силой верховного лорда того же уровня, но шесть Тёмных Охотников без особых усилий покончили с ними.
Хотя статус Тёмных Охотников как игроков второго порядка был одной из причин их успеха, высшие эшелоны различных крупных держав признавали абсолютно идеальную координацию между шестью игроками. Даже если бы девять целевых игроков были экспертами области микровосприятия, результат засады, скорее всего, был бы таким же.
После того, как девять членов Нулевого Крыла погибли, они сбросили в общей сложности восемнадцать предметов, намного больше, чем обычно. Три из этих восемнадцати предметов были оружием маны второго порядка.
– Хорошо! Мы отступаем! – скомандовал ведущий Рейнджер, схватив оружие маны второго порядка. Затем он повернулся и побежал.
Остальные пятеро Тёмных Охотников кивнули в ответ. Они хотели убить больше игроков, но так как их лидер отряда приказал отступить, они должны были подчиниться. После чего они тупо подобрали ближайший к ним предмет и убежали обратно в армию Злых демонов и Злых зверей.
Но как только шестеро игроков слились с армией монстров, из сил Нулевого Крыла выскочила фигура и преградила путь Тёмным Охотникам.
Эта фигура была не кем иным, как Танцующим Пламенем!
– Неужели вы думаете, что сможете так легко уйти, убив членов нашей гильдии? – проговорила Танцующее Пламя, окинув взглядом шестерых Тёмных Охотников, и в её глазах вспыхнул холодный блеск.
Внезапное появление Танцующего Пламени резко остановило отступление шестерых Тёмных Охотников.
Танцующее Пламя в настоящее время не носила свой чёрный плащ, так что и её внешний вид, и пятьдесят второй уровень были доступны для всех. Хотя её оружие и снаряжение не особенно выделялись, Танцующее Пламя излучала неуправляемое очарование, которое ощущалось как устрашающее давление, давящее на членов этих Тёмных Охотников.
Когда Тёмные Охотники смотрели на Танцующее Пламя, она казалась абсолютной властительницей своего окружения.
"Так быстро!" – появление Танцующего Пламени удивило Одинокого Фонаря, Рейнджера и лидера отряда Тёмных Охотников.
Его отряд специально решил нанести удар подальше от любого из пиковых экспертов Нулевого Крыла. Ближайший пиковый эксперт находился в нескольких сотнях метров. К тому времени, когда пиковые эксперты гильдии могли бы прийти на помощь, их отряд уже завершил бы свою миссию и покинул поле боя.
Прошло менее двадцати секунд с тех пор, как они начали атаку на девять обычных экспертов Нулевого Крыла, но Танцующее Пламя догнала их.
Ее скорость передвижения должна быть почти вдвое больше их.
– Какие смелые слова. Ты веришь, что сможешь остановить всех шестерых в одиночку? – насмешливо спросил тощий Ассасин среди Тёмных Охотников.
– Точно. Мы окружены Злыми демонами и Злыми зверями. Ты действительно думаешь, что твои союзники смогут вовремя прийти тебе на помощь? – сказала красивая женщина-Элементалистка со слабой улыбкой. – Наша первоначальная миссия состояла в том, чтобы убить пиковых экспертов Нулевого Крыла, таких как ты. Теперь, когда ты посмела преградить нам путь, мы просто воспользуемся этой возможностью, чтобы убить тебя. Таким образом, мы завершим нашу миссию идеально.
Остальные Тёмные Охотники согласно закивали, в их глазах светилось убийственное намерение.
В настоящее время они стояли посреди армии Злых демонов и Злых зверей. Они также находились примерно в двухстах метрах от ближайшего члена Нулевого Крыла. Членам Нулевого Крыла потребуется довольно много времени, чтобы добраться до их местоположения.
Возможно, они не были уверены в том, что справятся с Танцующим Пламенем один на один, но они превосходили Ассасина в битве один против шести. Бросившись на них в одиночку, Танцующее Пламя просто прыгнула в пасть смерти.
И всё же Танцующее Пламя была такой глупой. Её действия лишили их дара речи.
Неужели она дура?
Или эта женщина сошла с ума?
…
Даже различные сверхдержавы, которые были относительно знакомы с силой Танцующего Пламени, были сбиты с толку действиями женщины Ассасина, не говоря уже о группе Тёмных Охотников.
– Ей жить надоело?
– Разве она не признаёт силу этих шести игроков?
Когда верхние эшелоны различных сверхдержав увидели, как Танцующее Пламя ворвалась в армию Злых зверей и Злых демонов, преграждая путь шести Тёмным Охотникам, они почувствовали, что члены Нулевого Крыла были кучкой сумасшедших. Не было ничего необычного в том, чтобы видеть, как Чёрное Пламя делает такие смелые и высокомерные движения; в конце концов, он мог это сделать, но Танцующее Пламя…
* * *
– Ха-ха-ха! Нулевое Крыло, наконец, немного пострадает! – Охотник за Ветром не мог не посмеяться над ситуацией. Когда он заметил, что члены Нулевого Крыла пытаются добраться до Танцующего Пламени, чтобы предложить свою помощь, он приказал некоторым из своих Злых демонов остановить их.
* * *
Пока шестеро Темных Охотников разговаривали, они незаметно окружили Танцующее Пламя, не давая ей сбежать.
– Следи за её скоростью! Игроки дальнего боя, держитесь от неё на расстоянии! Клинок, ты будешь отвлекать! Сделай так, чтобы она не сбежала! Мы должны закончить этот бой как можно быстрее! – скомандовал Одинокий Фонарь, доставая из-за спины свой кристаллический лук.
Остальные пятеро Тёмных Охотников кивнули в ответ. Худой Ассасин с Острым Клинком бросились на Танцующее Пламя с Берсерком и Мечником вторых порядков в качестве поддержки. В то же время Клирик второго порядка в тылу произнёс мгновенное заклинание второго порядка Святую метку на Танцующем Пламени. Теперь, даже если Танцующее Пламя использует Исчезновение и войдет в вынужденное состояние скрытности, их группа сможет следить за ней.
Что касается Одинокого Фонаря и Элементалиста второго порядка, они координировали свои атаки, стреляя в Ассасина со стороны.
В мгновение ока несколько атак полетели в сторону Танцующего Пламени из разных мест.
– Заплати за своё высокомерие! – крикнул Острый Клинок, используя Теневые шаги, мгновенно появляясь позади Танцующего Пламени. Затем он вонзил свой короткий меч цвета морской волны в спину Танцующего Пламени.
Навык второго порядка, Тройной перехват.
Внезапно короткий меч Острого Клинка превратился в три полосы тени, нацеленные на слепые пятна Танцующего Пламени. Хотя сила каждой тени не была мощной, удары не могли быть заблокированы щитами или оружием. От них можно было только увернуться или остановить с помощью защитного навыка.
Тем временем Берсерк, атакующий Танцующее Пламя с фронта, поднял боевой топор и ударил им по земле перед собой.
Навык второго порядка, Ломающие Шипы!
Каменные шипы поднимались из земли под ногами Танцующего Пламени, заманивая её в ловушку.
Тем временем, Мечник второго порядка нанес обычный удар по своей цели. Что же касается Одинокого Фонаря и женщины-Элементалистки, то они послали множество стрел и Огненных шаров в женщину-Ассасина.
Наблюдая за атакой шестерых Тёмных Охотников, зрители у Древнейших божественных руин ахнули.
Даже пиковые эксперты различных сверхдержав носили серьёзные выражения лиц, когда видели это скоординированное наступление. Координация и использование навыков Тёмных Охотников были просто идеальными. Даже лучшие эксперты вроде них самих попадут под такую беспроблемную бомбардировку.
Танцующее Пламя, цель этого наступления, тоже была слегка удивлена. Она не ожидала таких высоких боевых стандартов от шести Тёмных Охотников, и даже их координация достигла такого впечатляющего уровня.
Однако, прежде чем многочисленные атаки смогли приземлиться, Танцующее Пламя разделилась на шесть идентичных копий самой себя.
Фантом!
Это был первый дополнительный навык Тысячи Трансформаций. Хотя пятеро двойников не могли атаковать, они были неуязвимы. Более того, они могли существовать целых тридцать секунд.
Бум! Бум! Бум!
Серия атак поразила Танцующее Пламя, но её здоровье не уменьшились ни на йоту.
Тем временем внезапный раскол Танцующего Пламени и шесть копий слегка ошеломили Тёмных Охотников, и они на мгновение остановились.
– Это двойники, которые не могут атаковать! Один из этих шести двойников должен быть настоящей Ассасинкой! Лан Хуа и я нападём на двойников! Остальные должны следить за настоящим телом! – крикнул Одинокий Фонарь, быстро реагируя на новое развитие событий.
Хотя навыки двойников, подобные тому, что только что использовала Танцующее Пламя, были редкостью в Божественном Домене, некоторые все же существовали. Таким образом, игроки научились противостоять этим навыкам.
В поединке один на один игроки должны были бы бежать и ждать окончания срока действия навыка, но если бы сторона столкнулась с таким навыком доппельгангера, дальние игроки могли бы начать атаки AоE, поражая каждого доппельгангера одновременно, чтобы определить местоположение реального тела. Игроки ближнего боя могли затем воспользоваться этой информацией, чтобы атаковать основные силы противника.
Сразу же, Одинокий Фонарь и женщина-элементалист, Лан Хуа, запустили заклинания и стрелы во все шесть копий Танцующего Пламени.
Однако, прежде чем они успели это сделать, Танцующее Пламя поменялась местами с одним из своих двойников и появилась рядом с Берсерком второго порядка. Затем она легонько замахнулась Тысячей Трансформаций на свою цель.
Удивлённый, Берсерк поспешно выполнил Вихревой разрез, чтобы отразить атаку Танцующего Пламени.
Бум!
Однако в тот момент, когда боевой топор Берсерка столкнулся с Тысячей Трансформаций, лицо мужчины потемнело.
Он чувствовал себя так, словно наткнулся на непроницаемую стену. Его оружие не только резко остановилось, но и интенсивная отдача заставила его сделать шаг назад.
Как только Берсерк второго порядка отступил назад, Кинжал маны третьего порядка в левой руке Танцующего Пламени засветился красивым красным светом, и Ассасин вонзила его в сердце Берсерка.
– Чёрт! – Берсерк был близок к тому, чтобы сойти с ума. – Ты заставила меня сделать это!
Сейчас он держал в руках двуручное оружие. С точки зрения силы, он должен был быть сильнее игроков, которые использовали одноручное оружие, но Танцующее Пламя удивила его, полагаясь на Тысячу Трансформаций. Её первая атака не оставила ему сил справиться с оружием в её левой руке.
Когда Берсерк закончил своё заявление, его кожа начала приобретать тёмный оттенок красного. Затем его тело, казалось, стало немного больше, и как раз в тот момент, когда Кинжал маны третьего порядка собирался достичь Берсерка, появились два длинных меча, преграждая ему путь.
Бум!
Следуя за звуком взрыва, Танцующее Пламя невольно сделала три шага назад, и она одарила Берсерка второго порядка перед собой удивлённым взглядом.
Берсерк больше не напоминал человека. Вместо этого он принял форму четырёхрукого гуманоидного ящера. Теперь Берсерк держал в четырёх руках два одноручных топора и два длинных меча.
– Ты очень впечатляешь, заставляя меня трансформироваться! Но теперь я заберу твою жизнь! – усмехнулся Берсерк второго порядка, бросаясь на Танцующее Пламя.
На поле боя воцарилась тишина. Тем временем зрительская толпа у Древнейших божественных руин наблюдала за этой невероятной сценой с отвисшими челюстями.
Игрок действительно превратился в монстра!
"Мутировавший игрок?" – Ши Фэн показал удивлённое выражение лица, когда увидел Берсерка второго порядка со стен Городка Серебряного Крыла.
Когда Берсерк второго порядка трансформировался, соседние игроки Нулевого Крыла были ошеломлены.
Они видели множество навыков берсерка, которые слегка изменяли внешний вид их пользователя, но это был первый раз, когда они видели навык берсерка, вызывающий такую огромную трансформацию.
После трансформации аура Берсерка второго порядка претерпела огромные изменения. Теперь его аура не только стала намного сильнее, но и больше не казалась человеческой.
Однако это было ещё не самое худшее.
Самое важное изменение произошло с телом Берсерка!
Сейчас у Берсерка было четыре руки вместо двух.
Конечно, наличие дополнительной пары рук не обязательно было хорошей вещью, поскольку человеческий разум не привык контролировать более одной пары рук. Если у человека внезапно вырастет дополнительный набор рук, ему будет трудно контролировать новые придатки. Однако если бы Берсерк мог правильно управлять всеми четырьмя руками, у него было бы огромное преимущество в бою.
Игрок с четырьмя руками мог бы выполнять более разнообразные методы атаки, чем игрок с одним набором рук. Четырёхрукий игрок мог также использовать две руки для нападения и две для защиты. Если бы Берсерк второго порядка мог правильно координировать все четыре руки, его боевая мощь бы как минимум удвоилась.
Тем временем наблюдавшие за происходящим члены различных сил были ошеломлены трансформацией Берсерка.
– Что он сделал?
– Он действительно использовал навык берсерка?
– В Божественном Домене есть даже такой навык трансформации?
…
Любопытство заполнило зрительскую толпу, когда они наблюдали за трансформированным Берсерком второго порядка. Даже высшие эшелоны различных сверхдержав понятия не имели о том, что только что сделал Берсерк. На самом деле, превращение Берсерка удивило их даже больше, чем наблюдение за Колой и Горлицей танкующих двух мифических Злых зверей.
Трансформация Берсерка второго порядка разрушила их понимание Божественного Домена.
"Он действительно должен был использовать его?" – Одинокий Фонарь не мог сдержать вздоха, когда увидел, как Тёмный Медведь, Берсерк второго порядка, трансформировался.
Это был величайший секрет команды авантюристов Тёмных Охотников. Мало кто знал об этой способности к трансформации. Однако теперь, когда они раскрыли эту тайну общественности, их команда авантюристов определённо столкнётся с неприятностями в будущем.
Однако решение Берсерка трансформироваться его не особенно удивило. В конце концов, Танцующее Пламя продемонстрировала необычайную боевую мощь. Если бы Тёмный Медведь отказался трансформироваться, она, скорее всего, уже убила бы его.
* * *
Кроме Одинокого Фонаря и других членов Тёмных Охотников, только Ши Фэн имел чёткое представление о том, что происходит, наблюдая за битвой со стен Городка Серебряного Крыла.
Трансформационная способность Берсерка второго порядка была известна как Мутация в Божественном Домене.
Мутация – это метод увеличения боевой мощи человека путём отказа от человеческого тела. Это было чем-то похоже на Демонизацию игроков-демонов. Процесс трансформации не имел ограничений по времени, и его можно было активировать и деактивировать в любое время.
Чтобы стать мутировавшим игроком, нужно было выполнить определённый ритуал, который требовал жертвоприношения многих игроков, даже тёмных.
Кроме того, несмотря на то, что они сами были тёмными игроками, мутировавшие игроки охотились на других тёмных игроков. Они делали это потому, что только так мутировавший игрок мог мутировать дальше и становиться сильнее. Это было сродни тому, как игроки-демоны улучшали свои титулы. Только у мутировавших игроков было больше ограничений, чем у демонов.
Более того, мутировавшие игроки получали больше боевой мощи, когда трансформировались, чем игроки-демоны.
Это было потому, что в своей мутировавшей форме мутировавшие игроки получали тело, которое было гораздо более подходящим для битвы. Их атрибуты и жизненные рейтинги также увеличились. В свою очередь, физический контроль стал более трудным. Мутировавшим игрокам тоже было труднее сохранять спокойствие в своей мутировавшей форме.
Но нужно было признать, что Мутация позволила игрокам стать чрезвычайно сильными!
Ши Фэн никак не ожидал встретить мутировавшего игрока на этой стадии игры.
Став мутировавшим игроком, игроки заняли ту же позицию, что и Храм Злого Бога, став антагонистами как тёмных, так и обычных игроков. Кроме того, получить Мутацию было невероятно трудно, так как этот процесс не мог быть проведён на континенте Божественного Домена. Обычно мутировавшие игроки появлялись только после открытия путей между континентом и Другими Мирами.
* * *
На поле боя, после короткого мгновения тишины, трансформированный Берсерк бросился на Танцующее Пламя.
Берсерк не только получил дополнительный комплект рук после своего превращения, но и его скорость передвижения и скорость реакции также претерпели качественную трансформацию.
В мгновение ока Берсерк появился перед Танцующим Пламенем.
Затем он замахнулся своими одноручными топорами на женщину-ассасина, в то время как два его длинных меча полетели в сторону Танцующего Пламени. Оружие двигалось так быстро, что даже игроки второго порядка едва успевали за ними.
– Умри!
Когда Тёмный Медведь закричал, мышцы его рук напряглись, а скорость оружия увеличилась еще больше.
Навык второго порядка, Разрез скал!
Как только Танцующее Пламя оправилась от шока, она просто замахнулась кинжалом маны третьего порядка на приближающиеся топоры, вместо того чтобы активировать спасительный навык, чтобы защитить себя от внезапного нападения.
Серебряные божественные руны загорелись вдоль кинжала, когда он вот-вот должен был столкнуться с топорами.
Бум!
Искры рассыпались, когда оружие столкнулось, и в результате ударные волны удара потрескали и разрушили землю под оружием.
Одинокий Фонарь и другие Тёмные Охотники, наблюдавшие со стороны, были ошеломлены этой сценой.
Атака Танцующего Пламени фактически отбросила Тёмного Медведя назад на целых пятнадцать метров. Когда Тёмный Медведь приземлился, его руки, которые держали два топора, сильно дрожали, в то время как сами топоры издавали низкий гул. Тем временем над головой Тёмного Медведя появился урон в размере более двух тысяч единиц.
Хотя получение двух тысяч единиц урона не было чем-то значительным, так как Тёмный Медведь имел более ста тысяч HP после трансформации, если бы эта сцена повторилась, это был бы только вопрос времени, прежде чем Тёмный Медведь умрёт.
Однако самым невероятным аспектом столкновения должен был быть тот факт, что Танцующее Пламя совершила подвиг, не активировав навык берсерка. После того, как он вошел в свою мутировавшую форму, сила Тёмного Медведя выросла на восемьдесят процентов, но он всё ещё проигрывал против силы Танцующего Пламени…
"Неужели она чудовище?" – удивился про себя Тёмный Медведь, потрясённо глядя на Танцующее Пламя.
Тёмный Медведь мог сказать, что Танцующее Пламя просто использовала предыдущий обмен ударами, чтобы проверить его силу. Она не использовала всю свою силу. Во время этого обмена, Ассасин Нулевого Крыла даже не использовала навык. Если бы Танцующее Пламя применила навык к её предыдущей атаке, сила удара определённо была бы намного выше.
Если бы эта атака поразила его тело, а не оружие, он, вероятно, потерял бы по крайней мере пятьдесят процентов своего здоровья.
Другими словами, Танцующему Пламени понадобилось всего две атаки, чтобы прикончить его…
Даже Одинокий Фонарь и другие члены группы теперь боялись Танцующего Пламени, наблюдая за ней с мрачным выражением лица, не говоря уже о Тёмном Медведе.
Точно так же исход обмена между Тёмным Медведем и Танцующим Пламенем ошеломил толпу у Древнейших божественных руин. Судя по изменению ауры Тёмного Медведя, они знали, что основные атрибуты Берсерка значительно увеличились, но его трансформация была бессмысленной перед Танцующим Пламенем.
Однако то, чего эти игроки не знали, было то, что сила Танцующего Пламени могла показать после того, как она пожертвовала одним очком прочности от своего кинжала маны третьего порядка, была далеко за пределами того, что мог достичь любой навык берсерка.
– Мы не можем устоять перед ней! Все, трансформируйтесь! Надо поскорее её прикончить! Если сюда прибудут другие пиковые эксперты, у нас будут неприятности! – торопливо скомандовал Одинокий Фонарь, теряя прежнее самообладание.
Одна только Танцующее Пламя уже доставляла им неприятности. Если ещё один из пиковых экспертов Нулевого Крыла прибудет, у них не будет другого выбора, кроме как развернуться и бежать.
Сказав это, Одинокий Фонарь и остальные четыре Тёмных Охотника приняли свою мутировавшую форму, но не у всех из них выросла лишняя пара рук, как у Берсерка второго порядка. Одинокий Фонарь отрастил лишнюю пару глаз, и его руки слились с хрустальным луком, которым он владел. В целом эти игроки соответствовали своим классам.
– Ты первый игрок, который в одиночку заставил всю нашу группу трансформироваться с тех пор, как мы присоединились к Божественному Домену. Но в конце концов, ты всё ещё один человек. Пока мы игнорируем риск, мы обеспечим себе победу, – сказал Одинокий Фонарь, ухмыляясь Танцующему Пламени. Затем он достал из сумки двенадцать чёрных стрел, которые излучали ужасающую ауру.
В этот момент Одинокий Фонарь не собирался ничего скрывать. Он нашёл эти двенадцать чёрных стрел в древних руинах, и каждая из них обладала силой атаки пикового третьего порядка. Они даже представляли угрозу для существа четвёртого порядка.
– Неужели это так? Что, если тебе придётся столкнуться с двумя людьми?
Внезапно до Тёмных Охотников донесся глухой голос, мощно отозвавшийся в голове Одинокого Фонаря.
В следующее мгновение рядом с Танцующим Пламенем появился массивный пространственный разлом. Затем фигура Ши Фэна медленно вышла из пространственной дыры.
– Чёрное Пламя?
Выражение Одинокого Фонаря помрачнело, когда он увидел Ши Фэна.
Остальные пятеро Тёмных Охотников тоже прекратили атаку, уставившись на Мечника, и в их глазах появился страх.
После сражений в Городе Каменного Леса и возле Древнейших божественных руин слава Чёрного Пламени распространилась по различным странам в Божественном Домене, включая Империю Тёмной Ночи.
Хотя эти шесть игроков никогда не сражались с Чёрным Пламенем лично, они знали, что и его основные атрибуты, и боевые стандарты были на вершине Божественного Домена после того, как стали свидетелями боевых видео этого человека.
Даже при обычных обстоятельствах их отряд из шести человек должен был бы проявлять крайнюю осторожность вокруг Чёрного Пламени.
Первоначально у них был шанс завершить свою миссию, так как Танцующее Пламя была одна, но теперь, когда Чёрное Пламя присоединился к драке, их шансы были неопределенными.
* * *
– Чёрное Пламя наконец-то делает свой ход?
Различные сверхдержавы, наблюдавшие за происходящим издалека, не могли не прийти в восторг от появления Ши Фэна.
Они с нетерпением наблюдали за схваткой между Танцующим Пламенем и Тёмными Охотниками, но также беспокоились, что женщина-ассасин может умереть.
Они волновались, потому что хотели увидеть истинную силу шестерых Тёмных Охотников. Это был первый раз, когда они столкнулись с игроками, которые могли превращаться в монстров; до сегодняшнего дня они даже не знали, что это возможно.
Естественно, они должны были собрать как можно больше информации об этих шести игроках. Возможно, они даже найдут какие-то подсказки, которые помогут им обрести эту силу. Из того, что они могли сказать, способность Тёмных Охотников превращаться в монстров была определённо могущественнее, чем навык берсерка, так как трансформация давала игрокам тело, которое изменяло и улучшало их боевые стандарты. Если бы эксперты их гильдий смогли овладеть этой силой, это, несомненно, увеличило бы общую силу гильдии.
Поэтому они очень надеялись, что Нулевое Крыло сможет победить Тёмных Охотников, заставив шестерых Тёмных Охотников использовать всё, что у них было. Однако если Тёмные Охотники добьются победы вместо этого, они не будут знать, скрывали ли эти игроки что-либо.
* * *
– Лидер, что нам делать? Даже если у нас хватит сил победить этих двоих, это, скорее всего, займёт много времени, – спросила Лань Хуа через командный чат, спокойно наблюдая за Ши Фэном.
– Наши противники слишком сильны! Приготовиться к отступлению! – сказал Одинокий Фонарь, глубоко вздохнув и взглянув на Танцующее Пламя и Ши Фэна.
Если их отряд попытается сразиться с Ши Фэном и Танцующим Пламенем, независимо от исхода битвы, отряд Темных Охотников в итоге будет уничтожен. В конце концов, это не займёт много времени для прибытия других пиковых экспертов Нулевого Крыла. Если они действительно умрут, их ждет ещё более страшная смертная казнь, чем обычных темных игроков, что не было результатом, который Одинокий Фонарь хотел видеть.
– Поняли! – хотя остальные пятеро Тёмных Охотников чувствовали нежелание, они кивнули и приготовились бежать.
– Что? Так скоро уходите? – действия Одинокого Фонаря и членов его группы немного удивили Ши Фэна.
Он не ожидал, что Тёмные Охотники будут столь решительны, отступив в тот момент, когда поймут, насколько невыгодным стало их положение.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, ты шутишь. Мы не настолько глупы, чтобы думать, что шестеро из нас могут противостоять Вам и командиру Танцующему Пламени, – спокойно объяснил Одинокий Фонарь, глядя на Ши Фэна. – Поскольку мы уже выполнили свою миссию, хотя и с трудом, мы уйдём!
Сказав это, Одинокий Фонарь выпустил двенадцать чёрных стрел, что держал в руках, целясь четырьмя в Танцующее Пламя и восемью в Ши Фэна.
Каждая стрела несла силу на пике третьего порядка. У нынешних игроков не было никаких шансов блокировать их. Даже против такого монстра, как Ши Фэн, Одинокий Фонарь был уверен, что его стрелы слегка оттолкнут Мечника назад. Тем временем их отряд мог воспользоваться возможностью благополучно покинуть этот район.
Однако Ши Фэн неторопливо обнажил Убивающий Луч и слегка взмахнул клинком в воздухе.
Внезапно голубая молния пронзила пространство перед ним.
Разрез молнии!
Массивная молния мгновенно поглотила все двенадцать чёрных стрел, и интенсивные ударные волны, которые привели к этому, даже заставили задрожать окружающее пространство. Через короткое мгновение чёрные стрелы рассыпались.
Одинокий Фонарь и его спутники, которые приготовились бежать, были совершенно ошеломлены. Они забыли о своём отступлении, глядя на исчезающие чёрные стрелы.
"Как… Как это возможно?!" – Одинокий Фонарь не мог поверить в то, что только что увидел.
Это были двенадцать чёрных стрел! Даже мифическому монстру было бы трудно справиться с такой атакой, но Ши Фэн сокрушил их одним движением…
На мгновение парню даже показалось, что небеса сыграли с ним какую-то шутку.
Он действительно не думал, что Ши Фэн на самом деле успешно заблокирует все двенадцать чёрных стрел. Он наблюдал за битвой Ши Фэна против мифического Злого демона; этот человек не должен был так легко блокировать чёрные стрелы! По крайней мере, блокирование атаки должно было отодвинуть Мечника более чем на дюжину метров.
* * *
Естественно, зрители тоже были ошеломлены.
Сильный!
Слишком сильный!
Различные сверхдержавы не были чужды черным стрелам. У них у всех был свой небольшой запас. Обычно эти стрелы хранились на складах гильдии, только для того, чтобы использоваться против достаточно ценных Боссов.
Однако после того, как Ши Фэн уничтожил двенадцать чёрных стрел так легко, они почувствовали себя дураками. Все они относились к этим чёрным стрелам, которые так легко можно было блокировать, как к бесценным сокровищам…
* * *
– Вы же не думаете, что можете спокойно уйти после этого маленького трюка? – безразлично поинтересовался Ши Фэн, глядя на шестерых Тёмных Охотников перед собой.
– Лидер, что нам делать? – спросил Рейнджер группы Одинокого Фонаря.
Раньше они боялись Ши Фэна только из-за его славы, но после того, как он уничтожил двенадцать чёрных стрел в одно мгновение, истинный страх охватил их сердца.
Они наконец поняли, почему так много людей называли Ши Фэна монстром.
– У нас нет другого выбора! Используйте продвинутое зелье Безумного Демона! – сказал Одинокий Фонарь, скрежеща зубами и глядя на Ши Фэна.
Услышав это, остальные пятеро Тёмных Охотников были шокированы.
Продвинутое зелье Безумного Демона было особым зельем берсерка, которое они очень долго покупали. Если его потребить, зелье даст мутировавшим игрокам, таким как они сами, ещё один прирост силы на тридцать секунд. Это было похоже на двойной берсерк. Однако этот двойной берсерк не был бесплатен.
Как только действие зелья закончится, они потеряют сорок процентов опыта. Кроме того, они также впадут в ослабленное состояние на короткое время. Следовательно, они понимали, что это зелье никогда не должно использоваться без крайней необходимости.
Но они также понимали, что это зелье было их единственным шансом спастись прямо сейчас.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя! Вы удивительны, как говорят слухи! Однако, боюсь, у Вас всё ещё не хватает сил удержать нас здесь!
Сказав это, Одинокий Фонарь достал продвинутое зелье Безумного Демона и выпил его.
Остальные пятеро Тёмных Охотников сделали то же самое.
Внезапно ауры шести Тёмных Охотников стали более интенсивными. Раньше их ауры соперничали с аурами великих лордов того же уровня, но теперь их ауры были даже сильнее, чем у величайшего лорда того же уровня.
Сразу же шестеро игроков разделились и побежали.
– Я так не думаю! – Ши Фэн спокойно улыбнулся. После чего он активировал Силу тьмы, резко увеличив свои основные атрибуты. Затем он вонзил Клинок Бездны в землю.
Домен запрета!
Проклятие Бездны!
С Ши Фэном в центре чёрная как смоль рябь распространилась в радиусе тридцати метров. В то же время каждый из его врагов в радиусе пятисот метров стал неспособен использовать какие-либо навыки, заклинания или инструменты.
Активация Проклятия Бездны не только связала всех шестерых Тёмных Охотников, но и уменьшила их основные атрибуты на двадцать процентов. Быстро отреагировав, шестеро попытались активировать свои навыки удаления контроля.
Однако сколько бы Одинокий Фонарь и другие ни желали, чтобы их навыки активировались, их навыки оставались неактивными.
Пока шестеро Тёмных Охотников пытались освободиться от своих оков, Ши Фэн снова поднял Убивающий Луч и слегка взмахнул священным мечом в сторону Тёмных Охотников.
Край молний!
Бесчисленные дуги молний образовались перед Ши Фэном, образуя реку, которая поглотила Одинокого Фонаря и остальных.
Когда река молний померкла, только семь предметов лежали на земле там, где стояли Тёмные Охотники…
В тот момент, когда шестеро Тёмных Охотников погибли, на поле боя воцарилась тишина. Даже члены Багрового Рога, которые в настоящее время бежали с поля боя, не могли не остановиться, чтобы посмотреть на исчезающую реку молний.
На мгновение наблюдавшие за ними игроки даже задумались, не подшучивают ли над ними их глаза.
Не было бы ничего необычного, если бы Ши Фэн просто убил группу обычных экспертов одним ударом, но шесть Тёмных Охотников не были обычными экспертами. Они были настоящими великими экспертами.
Каждый из них был достаточно силён, чтобы заставить различные тёмные гильдии в Империи Тёмной Ночи содрогнуться от страха.
Но теперь…
Словно прихлопнув стаю мух, Ши Фэн одним взмахом меча вывел из строя и убил шестерых Тёмных Охотников.
"Они умерли? Как это возможно?!" – это же те самые Тёмные Охотники! Багровый Призрак, который уже давно отошёл на некоторое расстояние от центра поля боя, ошеломлённо уставился на Одинокого Фонаря и его спутников.
Он и раньше лично испытывал силу Одинокого Фонаря.
После трансформации боевая мощь Одинокого Фонаря и других Тёмных Охотников была лишь немного слабее, чем у него, когда он активировал навык берсерка. Однако, в отличие от его навыка берсерка, трансформация Одинокого Фонаря и других не имели продолжительности. Как только закончится срок действия его навыка берсерка, он очень быстро встретит смерть.
Более того, группа Одинокого Фонаря выпила таинственное зелье, которое усилило интенсивность их ауры. Излишне говорить, что их основные атрибуты, должно быть, поднялись еще выше.
Если бы ему пришлось сражаться с Одиноким Фонарём, пока Рейнджер был в таком состоянии, он, скорее всего, умер бы после нескольких попаданий, даже с его активным навыком берсерка, но даже после нескольких усилений Ши Фэн убил группу мгновенно.
Он мог бы принять победу Ши Фэна после тяжёлой битвы, но этого не произошло. Как только Ши Фэн воспринял ситуацию несколько серьёзно, Одинокий Фонарь и другие Тёмные Охотники сгорели дотла.
Когда Багровый Призрак посмотрел на Ши Фэна, который спокойно стоял перед павшими Одиноким Фонарём и его отрядом, всё его тело содрогнулось.
Слишком страшно!
Страх и облегчение переполняли его сердце.
Ши Фэн был настоящим монстром с бездонной силой. Если бы он не был уверен, что Ши Фэн на самом деле был игроком, он мог бы даже заподозрить, что Ши Фэн был NPC, созданным Центральной Системой Бога, чтобы разыграть игроков Божественного Домена.
К счастью, он не позволил своей армии сражаться с силами Нулевого Крыла. Даже если бы кто-то из его игроков выжил, его армия понесла бы серьёзные потери.
* * *
Между тем, игроки из различных сверхдержав, которые наблюдают из Древнейших божественных руин, ахнули, когда Тёмные Охотники были уничтожены, их глаза почти выпали из глазниц.
Шесть Тёмных Охотников излучали ауры, которые могли соперничать даже с величайшими лордами того же уровня. Это доказывало, что их основные атрибуты достигли этого стандарта. В сочетании с боевыми стандартами Тёмных Охотников, ни одна из присутствующих сверхдержав не была уверена, что сможет остановить побег шести игроков.
Нет, если быть точным, им пройдётся попотеть в лобовом бою против этих шести игроков.
С другой стороны, Ши Фэн не только сам убил всех шестерых Тёмных Охотников, но и сделал это одним нападением.
Из-за этого все высшие эшелоны сверхдержав носили мрачные выражения.
Поскольку Ши Фэн мог уничтожить шестерых Тёмных Охотников, само собой разумеется, у него не должно быть проблем с тем, чтобы сделать то же самое с ними.
Это также подразумевало, что, пока Ши Фэн желал этого, он мог убить любого из них.
Зная это, как они могли не относиться к Ши Фэну более серьёзно?
– Этот человек... – Тихая Мелодия не могла не покачать головой и горько улыбнуться, наблюдая, как Ши Фэн собирает вещи, которые сбросил Одинокий Фонарь и его спутники. – Похоже, что мы не только ничего не узнали об этих шести игроках, но и получили страшное предупреждение.
По её мнению, Ши Фэн убил шестерых Тёмных Охотников мгновенно по двум причинам. Во-первых, он не хотел, чтобы другие воспользовались его стараниями, узнав секреты Тёмных Охотников. Вторая причина заключалась в том, чтобы дать предупреждение сверхдержавам, таким как Священный Храм. Поскольку он мог так легко убивать Тёмных Охотников, он, естественно, был способен убивать высших эшелонов сверхдержав, таких как она. Это было сообщение о том, что они должны пересмотреть своё нацеливание на Нулевое Крыло в Древнейших божественных руинах. В противном случае их постигнет та же участь.
Синий Нефрит, стоявшая рядом с Тихой Мелодией, кивнула в знак согласия со словами заместителя Мастера Храма, когда она посмотрела на Ши Фэна, в её глазах вспыхнули сложные эмоции.
После этой битвы её восхищение Ши Фэном, несомненно, возросло. Тем не менее девушка также хранила чувство соперничества в своем сердце. Она чувствовала себя так, словно только что нашла цель, к которой стоит стремиться.
* * *
– Этот Чёрное Пламя действительно высокомерен. Он реально осмеливается посылать различным сверхдержавам предупреждение!
– Хотя он и высокомерен, он явно заслужил это. Разве ты не видишь лица различных сверхдержав? Эти взгляды бесценны!
– Похоже, что в будущем никто не должен лелеять мысли о том, чтобы нацелиться на Нулевое Крыло в Древнейших божественных руинах.
– Вот именно! Городок Серебряного Крыла не только имеет такие мощные и дальнобойные оборонительные сооружения, но и защищён столькими невероятными экспертами! Даже без охраны NPC никто не осмелится напасть на Городок Серебряного Крыла и Нулевое Крыло.
…
И гильдии, и команды авантюристов, отдыхающие в Древнейших божественных руинах, подняли своё мнение о Нулевом Крыле. Некоторые команды авантюристов даже подумывали о том, чтобы целиком присоединиться к гильдии.
Теперь, когда Нулевое Крыло доминировало в Древнейших божественных руинах Империи Орков, скорость его развития будет поразительной. За короткое время оно может даже стать супер-первоклассной гильдией в виртуальном игровом мире.
Если бы они присоединились к Нулевому Крылу до того, как гильдия стала супер-первоклассной гильдией, у них было бы больше шансов стать внутренними членами. Если они станут основными членами гильдии, то будут обеспечены на всю жизнь.
* * *
– Чёрт побери! Чёрное Пламя специально ждал, пока Тёмные Охотники нападут, чтобы сделать свой ход? – Охотник за Ветром, наблюдавший за битвой с безопасного расстояния, выругался, когда Тёмные Охотники умерли, его лицо побледнело.
Он думал, что группа Одинокого Фонаря может принести Нулевому Крылу какие-то неприятности, но им удалось только выбросить свои жизни. Более того, он послал довольно много Злых демонов и Злых зверей, чтобы усилить отряд Одинокого Фонаря. В результате его приспешники были более сгруппированы, чем обычно, что позволяло Магическим Башням легче целиться в монстров.
Внезапно рядом с Охотником за Ветром появился призрак Императора Зверей. Затем Император зверей сказал:
– Хорошо, хватит. Охотник, тебе тоже нужно отступить. У нас больше нет возможности что-либо сделать против Городка Нулевого Крыла.
– Но… Мы что, позволим Нулю Крыло сорваться с крючка? – разочарование разрывало Охотника за Ветром.
Его кампания не только не нанесла ущерба гильдии, но и укрепила репутацию Нулевого Крыла. Более того, его армия монстров понесла большой урон. Это был первый раз, когда он понес такую тяжёлую утрату.
– Нет! Конечно, мы не дадим Нулевому Крылу с крючка! Независимо от моего соглашения с Императором Девяти Драконов или моих личных причин, я хочу навсегда удалить Нулевое Крыло из Божественного Домена! Но ещё не время для этого, – сказал Император Зверей, глядя на далёкую фигуру Ши Фэна, излучая глазами жажду убийства. Из-за этого человека его путь к повышению был оборван. Как он мог пощадить Нулевое Крыло после понесённых потерь? – Однако благодаря этой операции Нулевое Крыло спровоцировало Тёмных Охотников.
– Спровоцировало Тёмных Охотников? – Охотник за Ветром ничего не мог поделать со своим замешательством.
– Именно! Команда авантюристов Тёмных Охотников – это таинственная организация, состоящая из кучки сумасшедших. Никто не может угадать их истинных мыслей. Однако в одном можно быть уверенным – это мстительная шайка. Теперь, когда Чёрное Пламя убил Одинокого Фонаря, одного из их основных членов, Тёмные Охотники не позволят Нулевому Крылу уйти безнаказанным, – усмехнулся Император Зверей. – Нулевое Крыло сохранит своё высокомерие лишь на короткое время. Как только Тёмные Охотники начнут действовать, дни Нулевого Крыла будут сочтены!
– Понял, – Охотник за Ветром кивнул. Затем он приказал своим Злым Демонам и Злым зверям уйти с поля боя.
Однако, несмотря на то, что Злые звери и Злые демоны начали отступать, Ши Фэн приказал членам Нулевого Крыла преследовать монстров. В конце концов, Нулевое Крыло уничтожило ещё большое количество Злых демонов и Злых зверей.
Между тем весть об исходе этой битвы быстро распространилась по соседним странам.
После битвы за Городок Серебряного Крыла престиж и репутация Нулевого Крыла взлетели до небес.
– Нулевое Крыло невероятно! Даже армия монстров Императора Зверей беспомощна против гильдии!
– Я слышал, что вы можете получить много боевых техник из Древнейших божественных руин. Теперь, когда никто не может побороться с Нулевым Крылом за Городок Серебряного Крыла, разве Нулевое Крыло не приобретёт тонну боевых техник?
– Это ещё не всё. Не забывайте о Городе Древних. Я слышал, что Город Древних может помочь игрокам улучшить свои боевые стандарты.
– Я слышал, что Нулевое Крыло в последнее время набирает новых членов. Почему бы нам не попробовать? Я также слышал, что прямо сейчас даже элитные члены Нулевого Крыла могут изучать боевые техники, не подписывая обязательный контракт.
– Что?! Мы же говорим о боевых техниках! Я слышал, что даже основные члены крупных гильдий должны подписывать строгие контракты, если они хотят изучить одну из боевых техник гильдии!
– Честно говоря, вы можете изучить боевые техники Нулевого Крыла, не вступая в гильдию. Только цена запредельная. Однако, если вы станете членом элиты, вы можете получить значительную скидку.
…
По мере того, как новости о победе Нулевого Крыла распространялись, многие независимые игроки пробирались к Королевству Звёзд и Луны, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу.
В результате число игроков, претендовавших на вступление в Нулевое Крыло, выросло почти в три раза.
Какое-то время Водяная Роза была завалена работой.
Что ещё хуже, теперь, когда Нулевое Крыло доказало, что у него есть силы, чтобы защитить Городок Серебряного Крыла, большое количество игроков-торговцев и корпораций надеялись приобрести магазины, чтобы вести в городке свой бизнес. Особенно это касалось корпораций, которые продавали виртуальные товары.
Однако Ши Фэн не собирался продавать магазины Городка Серебряного Крыла. Вместо этого он просто сдавал их в аренду. Более того, арендная плата составляла астрономические две тысячи золотых или шесть тысяч Магических кристаллов в месяц…
Из-за этой цены девяносто девять процентов игроков-торговцев прокляли Нулевое Крыло. Это было просто мошенничество!
Решение Ши Фэна смутило даже Водяную Розу.
За две тысячи золотых можно было купить очень хороший участок земли в городке NPC. Даже в Городках гильдий стратегически расположенные магазины продавались всего за восемьсот золотых или около того, но магазины Городка Серебряного Крыла не только были доступны только для аренды, но и стоимость аренды составляла две тысячи золотых в месяц. С таким количеством денег игроки могли навсегда купить два хороших участка земли в другом городке гильдии.
Хотя расположение Городка Серебряного Крыла было стратегическим, в Империи Орков появились военные телепортационные крепости. Это был лишь вопрос времени, когда различные крупные гильдии займут эти крепости. Как только это произойдет, ценность Городка Серебряного Крыла упадет.
Самое мудрое решение, которое Нулевое Крыло могло бы принять прямо сейчас, – это привлечь как можно больше игроков-торговцев в Городок Серебряного Крыла. Поступая таким образом, Нулевое Крыло могло бы сколотить состояние и укрепить позиции городка в Империи Орков.
Тем не менее Ши Фэн решил сдавать в аренду городские магазины по астрономическим ценам, отпугнув многих игроков-торговцев, которые имели прочную основу. Когда различные крупные гильдии начнут захватывать военные телепортационные крепости, эти игроки-торговцы вместо этого потянутся к этим крепостям. Это не принесёт пользы Нулевому Крылу.
Но Ши Фэн не обратил на это никакого внимания.
Во-первых, военные телепортационные крепости Империи Орков было не так легко захватить. Во-вторых, в Городке Серебряного Крыла было пять Магических Башен. Игроки могли бы получить полный отдых, просто стоя в городке; им не нужно было бы снимать номера в отеле. Был также бафф Одухотворённого состояния, который мог помочь игрокам намного быстрее прокачиваться. Можно было легко представить, насколько привлекательным будет Городок Нулевого Крыла для игроков.
Однако эти игроки не стали бы просто слоняться по улице, как дураки, ничего не делая. Они прогуливались по городку и осматривали витрины. Шансы на то, что они потратят немного денег, были бы довольно высоки.
Кроме того, в отличие от Города Нулевого Крыла, где игроки могли накапливать бафф двойного опыта даже в автономном режиме, игроки в Городок Серебряного Крыла должны были оставаться в сети, чтобы воспользоваться баффом Одухотворенного состояния. Они могли воспользоваться преимуществами баффа в автономном режиме, только если они отдыхали в гостиничном номере или зале гильдии. Следовательно, было бы много игроков, прогуливающихся по улицам Городка Нулевого Крыла.
С тем, сколько игроков будет бродить по улицам Городка Серебряного Крыла, бизнес в городке будет процветать так же, как и в Городе Нулевого Крыла. Естественно, он не мог просить слишком низкую цену за городские магазины.
Более того, Городок Серебряного Крыла нуждался не только в пяти Магических Башнях. Был ещё Король Магии Крейг Мидлендс. Ежедневные эксплуатационные расходы Городка Серебряного Крыла могли свести с ума любую первоклассную гильдию. Учитывая тот факт, что Городок Серебряного Крыла нуждался в средствах для развития и имел ограниченное пространство, продавать магазины дешёво было бы глупо. Создание гостиниц вместо магазинов принесло бы городку больше дохода.
В итоге, только шесть торговых ассоциаций были готовы арендовать магазины в Городке Серебряного Крыла.
Хотя их было так мало, Нулевое Крыло всё равно заработало двенадцать тысяч золотых. Это позволило гильдии построить больше высотных зданий в городке, что, в свою очередь, ускорит продвижение городка в средний городок.
Условия продвижения нейтрального городка не были похожи на условия городков, построенных в королевствах и империях. Помимо требований к населению и репутации городка, нейтральный городок также нуждался в достижении определённых условий.
Эти условия включали определенное количество высотных зданий и торговцев NPC. К сожалению, из-за соображений безопасности, торговцы NPC редко ступали на нейтральные карты.
Городок должен был заработать С-ранг в безопасности, но пытаться сделать это с базовым городком было мучительно трудно.
Из-за этого нейтральные городки с трудом продвигались. Нужно было развить городок до самых его пределов, прежде чем он достигнет следующего ранга.
Конечно, существовали методы, которые могли ускорить этот процесс, и один из них заключался в использовании Ордера на продвижение городка.
Вот только Ордер на продвижение городка, которого требовал нейтральный городок, был необычным. Чтобы модернизировать базовый нейтральный городок до среднего нейтрального городка, потребуется такой ордер золотого ранга. Между тем, Ордера на продвижение городка золотого ранга могут быть использованы для повышения среднего городка до продвинутого в королевствах и империях. Можно было легко представить, как трудно будет получить такой Ордер на продвижение.
Даже у Ши Фэна не было гарантированного способа получения Ордера на продвижение городка золотого ранга. Всё, что он мог сделать, – это ускорить строительство многоэтажек в Городке Серебряного Крыла.
Хотя это было правдой, что Городок Серебряного Крыла в настоящее время обладал способностью остановить силы Императора Зверей, он не был настолько высокомерен, чтобы думать, что нынешнего состояния Городка Серебряного Крыла всегда будет достаточно, чтобы остановить Императора Зверей. В конце концов, Храм Злого Бога, к которому принадлежал Император Зверей, был врагом каждого на континенте Божественного Домена. Если бы ему дали достаточно времени, чтобы вырасти, Император Зверей определенно мог бы стать достаточно сильным, чтобы преодолеть нынешнюю оборону Городка Серебряного Крыла.
Более того, Император Зверей был не единственным врагом, о котором Нулевому Крылу приходилось беспокоиться. Различные сверхдержавы тоже смотрели на Городок Серебряного Крыла. С фундаментом этих сверхдержав они будут только укрепляться с течением времени. Как только различные сверхдержавы осознают истинное значение Города Древних и соберут достаточно сил, они не упустят шанса нанести удар по Городку Серебряного Крыла.
Различные сверхдержавы видели только те преимущества, которые в Городок Серебряного Крыла предлагал в настоящее время. Однако они не обратили внимания на потенциальную угрозу, которой мог стать Городок Серебряного Крыла. Поэтому Ши Фэну нужно было как можно быстрее развивать и укреплять Городок Серебряного Крыла.
Однако, хотя у Нулевого Крыла в настоящее время была такая золотая жила, как Город Нулевого Крыла, который ежедневно зарабатывал большое количество монет и Магических кристаллов, этого было недостаточно, чтобы поддерживать развитие гильдии…
Это было потому, что Нулевое Крыло постоянно набирало новых членов в последнее время. С начала последней кампании по набору персонала в гильдию вступило более сто пятьдесят тысяч игроков. Со временем это число будет только увеличиваться. Между тем, гильдия должна была обеспечить все виды льгот для этих новых членов, и для этого гильдии понадобилась бы тонна ресурсов.
Обычно новые члены были хорошей вещью для гильдии. В конце концов, чем больше членов в гильдии, тем сильнее она будет. Но Нулевое Крыло не было похоже на первоклассные гильдии. Сфера влияния Нулевого Крыла была крошечной по сравнению с ним. В результате, хотя Нулевое Крыло набрало больше членов, у гильдии не было необходимой территории, чтобы позволить этим новым членам действовать и генерировать богатство для гильдии, которое было необходимо для поддержания преимуществ гильдии, которыми пользовались ее члены.
Проще говоря, Нулевое Крыло не могло позволить себе принять так много членов. Если бы гильдия хотела развиваться, ей потребовалось бы большое количество ресурсов и монет. Без надлежащих средств гильдия не могла быть самодостаточной.
Тем временем, после битвы, Ши Фэн вернулся в торговую фирму "При Свечах" Городка Серебряного Крыла и начал оценивать последний урожай гильдии.
После убийства Злых демонов и Злых зверей гильдия приобрела в этой битве почти две тысячи Кристаллов злой энергии. Это был значительный урожай. Однако это была капля в море по сравнению с тем, сколько Кристаллов злой энергии нужно было Ши Фэну.
– Хм? А это что?
Когда Ши Фэн осматривал добычу Тёмных Охотников, он заметил скелетообразную руку, полностью сделанную из хрусталя.
Удивительно, но Ши Фэн не мог нормально осмотреть руку скелета. Система просто заявила, что это неизвестный предмет.
Его любопытство было задето, и Ши Фэн использовал Всеведущие глаза, чтобы осмотреть руку скелета.
В тот момент, когда он попытался оценить предмет, он услышал звуки серии системных уведомлений.
Система: Вы обнаружили Проклятую Руку Философа.
Системное сообщение
Система: Активирован эпический основной сюжетный квест "Желание Философа".
Оповещение: Квест
Содержание квеста: Найдите Мировой Лес с помощью Руки Философа и активируйте Врата Мира.
Награда: Рука Философа.
"Легендарный предмет?" – сердце Ши Фэна учащённо забилось, когда он увидел системные уведомления.
Молодой человек никогда не думал, что у него будет возможность приобрести Руку Философа в этой жизни!
Любой Алхимик в Божественном Домене наверняка слышал бы о Руке Философа!
Как и Философский Камень, Рука Философа была сокровищем мира алхимии, поэтому Ши Фэн знал о ней довольно много. Это был настоящий легендарный предмет. В отличие от Философского Камня, Рука Философа была целым и невредимым предметом. Бесчисленные игроки мирных занятий мечтали использовать его способности.
Если говорить, что сила Философского Камня сосредоточена на улучшении материалов, то Рука Философа сосредоточена на укреплении стандартов игроков мирных занятий, позволяя им легко пробиваться через всевозможные узкие места и постоянно подниматься на более высокий уровень.
В его прошлом Рука Философа появилась в руках первоклассной гильдии Меча Королевства. С помощью Руки Философа, игроки мирных занятий, работающие под Мечом Королевства, смогли быстро развиваться. Тогда этот инцидент потряс всю Империю Тёмной Ночи. Торговая фирма, управляемая Мечом Королевства, также быстро стала одной из трёх лучших торговых фирм в Империи Тёмной Ночи, вызывая зависть других первоклассных гильдий.
Однако Империя Тёмной Ночи была империей ещё более сильной, чем Империя Чёрного Дракона. Всего за империю боролись четыре сверхдержавы. Можно было легко представить, какой конец ожидал Меч Королевства!
В конце концов, четыре сверхдержавы "попросили" Меч Королевства продать Руку Философа. Хотя это было представлено как просьба, на самом деле это было ближе к принуждению. Однако к тому времени Меч Королевства уже превратился в чрезвычайно мощную первоклассную гильдию. В гильдии было много опытных членов, и она уже была на пути к тому, чтобы стать супер-первоклассной гильдией.
Естественно, Меч Королевства отклонил просьбы сверхдержав. В конце концов, чтобы стать супер-первоклассной гильдией, требовалось обладать достаточной финансовой силой и ресурсами.
Если Меч Королевства продаст свою Руку Философа, это будет равносильно тому, чтобы отрезать себе путь к превращению в супер-первоклассную гильдию.
Первоначально одной сверхдержаве действительно было бы очень трудно иметь дело с такой могущественной первоклассной гильдией, как Меч Королевства. Удивительно было то что четыре сверхдержавы действительно работали вместе чтобы справиться с Мечом Королевства…
В результате Меч Королевства с тех пор стал историей.
Однако лидер гильдии Меча Королевства был также безжалостен. Даже когда его гильдия была на грани уничтожения, он всё ещё отказывался передать Руку Философа. В конце концов, ни одна из четырёх сверхдержав не получила этот предмет в свои руки, и сокровище алхимии исчезло из Божественного Домена вместе с гильдией Меча Королевства.
Ши Фэн нашёл это действительно удивительным, что Рука Философа появилась перед ним.
Если бы не четыре сверхдержавы, Меч Королевства, несомненно, стал бы супер-первоклассной гильдией. В конце концов, чем дальше он продвигался в игре, тем более важными становились игроки гильдии. Многие виды оружия, снаряжения и предметов должны были быть изготовлены различными игроками мирных занятий. Было просто невозможно поддерживать развитие гильдии в одиночку.
Глядя на Руку Философа, многие идеи танцевали в уме Ши Фэна.
Пусть сейчас Городок Серебряного Крыла казался свободным от проблем, городок столкнётся с большой опасностью в будущем. Для поддержания безопасности городка потребуется достаточно энергии.
Хотя он приобрёл бронзовый чертёж Стража-марионетки, Нулевое Крыло просто не было способно произвести сейчас бронзового Стража-марионетку.
Было бы неплохо, если бы он получил обычный чертёж Стража-марионетки, так как тот не требовал, чтобы в производстве участвовали игроки мирных занятий ранга мастера. Тем не менее минимальным требованием к бронзовому Стражу-марионетке было наличие мастера Кузнеца, мастера Алхимика, мастера Инженера и мастера Чародея. Кроме того, некоторые части должны были быть сделаны двумя разными мастерами, в то время как некоторые нуждались во всех четырёх мастерах, работающих вместе.
Бронзовые Стражи-марионетки могли быть изготовлены только после выполнения требований. Даже тогда вероятность успеха производства была очень низкой. Если кто-то хотел надёжно изготовить бронзового Стража-марионетку, то выбранные мастера мирных занятий должны были быть средними или продвинутыми мастерами. Базовые мастера слишком ненадёжны.
Выполнение этих условий было выдачей желаемого за действительное для нынешнего Нулевого Крыла.
Игроки мастера мирных занятий не были доступны по запросу. Даже через десять лет после того, как появился Божественный Домен, базовые мастера были чрезвычайно редки и пользовались большим уважением в различных крупных гильдиях, не говоря уже о средних и продвинутых Мастерах.
Однако если бы Нулевое Крыло приобрело Руку Философа, то за короткое время можно было бы вырастить целую группу базовых мастеров. Создание некоторых средних мастеров может быть даже возможно! В то время Нулевое Крыло могло начать производство бронзового Стража-марионетки.
Просто думать о таком будущем было невероятно захватывающе!
Бронзовые Стражи-марионетки обладали боевой мощью на пике третьего порядка. Более того, игроки могли полностью контролировать их, так как ими было гораздо легче управлять, чем призванными существами. Эксперт области микровосприятия, не знающий области истины, всё ещё мог, как минимум, демонстрировать боевую мощь в области микровосприятия, управляя Стражем-марионеткой.
Самое главное, в отличие от призванных существ, Стражи-марионетки могли использоваться постоянно. Они даже наносили дополнительный урон зданиям и магическим массивам!
Независимо от того, использовались ли они в осаде или в оборонительной битве, Стражи-марионетки были идеальным инструментом. В прошлом бесчисленные гильдии мечтали заполучить Стражей-марионеток. Стражи-марионетки были настолько сильны, что первоклассные гильдии, у которых они были, могли даже позволить себе спровоцировать сверхдержавы и выйти сухими из воды.
Если бы он мог сейчас изготовить несколько дюжин бронзовых Стражей-марионеток, никто в Божественном Домене не смог бы угрожать Городку Серебряного Крыла.
Даже если десять мифических монстров нападут на городок, их можно будет легко остановить с помощью сорока бронзовых Стражей-марионеток. В конце концов, Стражи-марионетки имели чрезвычайно высокую защиту, соперничая с монстрами четвёртого порядка!
Если бы у него сейчас была сотня бронзовых Стражей-марионеток, он бы немедленно отправился уничтожать ветвь Храма Злого Бога Города Древних Скал!
Конечно, это были только фантазии…
Однако Рукой Философа эти фантазии вполне можно было воплотить в реальность!
Отложив на время эти мысли, Ши Фэн быстро изучил статистику Руки Философа…
Описание предмета
[Проклятая Рука Философа]
Поскольку создатель Руки Философа не смог выполнить своё желание перед смертью, душа создателя привязалась к Руке Философа и прокляла её потерять всю свою силу. Только после снятия этого проклятия Рука Философа восстановит свои первоначальные способности. Чтобы активировать Духовное Руководство и снять проклятие необходимы двадцать стеблей Цветка, Растворяющего Душу.
"Цветок, Растворяющий Душу? Какая безжалостная цена!" – Ши Фэн не мог не нахмуриться, прочитав описание этого предмета.
В Божественном Домене любой предмет, относящийся к душам, был чрезвычайно ценен!
Ши Фэн немного знал о Цветке, Растворяющий Душу. Это был чрезвычайно редкий эпический материал, и основной материал, необходимый для изготовления мастер-зелья Медитации. Зелье Медитации было одним из немногих зелий, способных помочь игрокам легче освоить боевые техники.
После употребления мастер-зелья Медитации, зелье предложит игрокам руководство, которое поможет им очень быстро понять боевые техники. В прошлом это зелье было очень востребовано различными крупными державами.
В отличие от навыков и заклинаний, игроки должны были усердно тренироваться, чтобы изучить технику боя. Даже опытные игроки изо всех сил старались освоить базовые боевые техники, не говоря уже о продвинутых боевых техниках и выше.
Таким образом, можно было легко представить, насколько ценным был Цветок, Растворяющий Душу.
На рынке каждый стебель можно было продать за триста золотых. Но даже в этом случае никто не захотел бы продавать Цветок Растворяющий Душу, который они получили, поскольку они были чрезвычайно редки… настолько редки, что даже различные сверхдержавы могли заполучить в свои руки лишь небольшое их количество.
Редкость этого цветка заключалась в том, что он не существовал на континенте Божественного Домена. Он существовал только в Других Мирах и Высоких Плоскостях, что делало его чрезвычайно трудными для приобретения.
Тем не менее Рука Философа на самом деле требовала двадцати стеблей Цветка, Растворяющего Душу…
В этот момент Ши Фэн наконец понял, почему Рука Философа появилась только после того, как основные игроки уже достигли восьмидесятого уровня. В то время уже были открыты пути, соединяющие материк Божественного Домена и Другие Миры.
Скорее всего, Меч Королевства сумел собрать двадцать Цветков, Растворяющих Душу, только после этого события!
"Похоже, нам нужно совершить ещё одно путешествие в Мир Ледяных Кристаллов", – единственным Другим Миром, в который Ши Фэн мог свободно путешествовать прямо сейчас, был Мир Ледяных Кристаллов. Хотя существовала также возможность посетить Высокую Плоскость, потребовалось бы очень много времени, чтобы собрать двадцать Цветков, Растворяющих Душу, в одиночку. Между тем, в Мире Ледяных Кристаллов было много игроков!
Закончив размышлять, Ши Фэн связался с Безжизненным Шипом и другими членами команды авантюристов Асуры и велел им собраться в Городе Белой Реки. Собравшись вместе, они направились к Миру Ледяных Кристаллов.
Мир Ледяных Кристаллов, Город Холодного Ветра, Снежный Разлом.
В заснеженной долине бесконечно дули ледяные ветры. Если бы здесь стоял игрок без сопротивления льду, он, без сомнения, замёрз бы насмерть. Даже если бы игроки обладали достаточной ледостойкостью, чтобы выжить в холодной среде, их потребление выносливости было бы в несколько раз выше, чем обычно.
Однако в настоящее время внутри Снежного Разлома находилось очень большое количество игроков.
Глядя вниз с вершины горы, можно было увидеть множество больших групп игроков, гриндящих здесь монстров, по-видимому, уже привыкших сражаться в этом месте.
– Мы же ушли совсем ненадолго, но здесь уже толпится так много людей? – Янь Я, которая в данный момент была одета в изысканную тёмно-синюю мантию мага и держала в руках изумрудный посох, была слегка удивлена, когда посмотрела вниз на толпу игроков, фармящих под горой.
Даже самый низкоуровневый игрок среди этих людей, присутствующих внутри Снежного Разлома, был пятидесятого уровня, причём большинство из них были пятьдесят первого уровня. Некоторые игроки, отдававшие приказы, даже достигли пятьдесят второго уровня.
В империи на континенте Божественного Домена игрок пятьдесят второго уровня мог легко войти в топ-30, но на самом деле в Снежном Разломе присутствовало более тридцати игроков пятьдесят второго уровня…
Янь Я и остальные члены команды авантюристов Асуры, которые отправились на континент Божественного Домена вместе с Ши Фэном, постоянно бродили по континенту, гриндя и исследуя его. Ши Фэн даже немного помог им поднять уровни. Тем не менее они достигли только пятьдесят второго уровня, но столько независимых экспертов Города Холодного Ветра уже успели достичь той же точки!
– Монстры в Мире Ледяных Кристаллов сильнее и дают больше опыта, поэтому скорость прокачки игроков здесь выше, чем у игроков на главном континенте. Прямо сейчас средний уровень крупных членов гильдии на главном континенте уже близок к пятидесятому уровню. Это совершенно нормально для основных игроков, которые дислоцируются здесь, достичь пятьдесят первого и пятьдесят второго уровня, – сказал Ши Фэн, не находя эту ситуацию особенно удивительной.
Во время своего предыдущего визита в Мир Ледяных Кристаллов он обнаружил, что средний уровень игроков здесь был намного выше, чем на континенте Божественного Домена. Что действительно удивило Ши Фэна, так это оружие и снаряжение, которое использовали эти игроки.
Коэффициент выпадения оружия и снаряжения в Мире Ледяных Кристаллов был чрезвычайно низким. Обычно монстры здесь сбрасывали только материалы. Основным источником оружия и снаряжения были игроки мирных занятий. Следовательно, качество оружия и снаряжения, используемого игроками здесь, значительно уступало тем, которые использовались игроками на главном континенте. Напротив, уровень игроков мирных занятий здесь был намного выше.
Большинство игроков пятидесятого уровня, присутствующих в Снежном Разломе, были экипированы снаряжением пятидесятого уровня ранга таинственного железа, а некоторые даже были экипированы мифриловым снаряжением пятидесятого уровня. Уровень экипировки этих игроков ничуть не уступал игрокам, проживающим на главном континенте.
После достижения пятидесятого уровня уровень выпадения оружия и снаряжения резко снизится.
В настоящее время, целью независимых игроков на главном континенте были командные подземелья пятидесятого уровня на двадцать человек. Между тем, лучшим снаряжением, сбрасываемым в этих подземельях, был мифриловый ранг пятидесятого уровня, хотя уровень выпадения был чрезвычайно низким. Коэффициент выпадения была на приемлемом уровне, только если кто-то совершал набег в режиме Ада. Однако командное подземелье адского режима пятидесятого уровня на двадцать человек всё ещё было слишком сложной задачей для нынешних независимых игроков.
В результате, даже после достижения пятидесятого уровня, большинство игроков на континенте Божественного Домена будут оснащены только экипировкой пятидесятого уровня ранга таинственного железа. Немногие из них обладали мифриловой экипировкой. Что касается снаряжения пятидесятого уровня ранга чистого золота, то его могли приобрести только крупные гильдии.
Кроме того, игрокам было нелегко производить высококачественное снаряжение пятидесятого уровня.
После достижения пятидесятого уровня не только усложнились процедуры производства оружия и снаряжения, но и снизился уровень успеха производства. Даже Ши Фэн, несмотря на то, что он уже стал базовым Мастером-Кузнецом, всё ещё нуждался в помощи кучи превосходных вспомогательных инструментов, чтобы производить высококачественное снаряжение пятидесятого уровня по прибыльной ставке.
Ши Фэну было очень трудно представить, что игроки мирных занятий Города Холодного Ветра уже были способны производить мифриловое оружие и снаряжение пятидесятого уровня.
Если игроки мирных занятий здесь действительно достигли такого стандарта уже, то средний стандарт ковки Города Холодного Ветра был даже выше, чем у торговой фирмы "При Свечах"!
Торговая фирма "При Свечах" владела многими тайными техниками ковки. "При Свечах" могли даже посылать игроков тренироваться в Священный Город Титан. Члены "При Свечах" также могли работать и практиковаться в богатой маной среде Города Нулевого Крыла, но, несмотря на эти факторы, общий стандарт ковки "При Свечах" всё ещё уступал стандарту ковки Города Холодного Ветра. Как мог Ши Фэн не быть удивлён этим фактом?
– Командир, эти люди, кажется, члены нашей команды авантюристов, – сказал Девятка, улыбаясь и указывая на команду из пятидесяти человек, которая в настоящее время сражается против великого лорда пятьдесят шестого уровня.
В настоящее время шесть МТ пятьдесят первого уровня объединились, чтобы прижать великого лорда Ледяную обезьяну пятьдесят шестого уровня. Ледяная обезьяна была очень сильна. Даже когда три МТ объединились, чтобы получить одну из её обычных атак, МТ всё равно будут оттеснены и получат более десяти тысяч повреждений каждый. Чтобы справиться с мощными атаками Ледяной обезьяны, шесть МТ по очереди принимали её атаки.
Конечно, для МТ пятьдесят первого уровня потеря десяти тысяч с лишним НР не была поводом для беспокойства. Вместо этого, по-настоящему неприятной частью Ледяной обезьяны был дебафф заморозки, наносимый её атаками. Если бы один из них был поражён Ледяной обезьяной, движения его тела стали бы вялыми. Если бы игрока ударили слишком много раз, даже скорость их передвижения уменьшилась бы. В то же время урон, который такой игрок получит, также увеличится.
Однако несмотря на то, что Ледяная обезьяна была очень мощной, команда Асуры из пятидесяти человек всё ещё могла стабильно снижать её здоровье. Смерть Ледяной обезьяны была лишь вопросом времени.
Услышав слова Одинокой Девятки, Безжизненный Шип, Очищающий Свист, Тёмное Безумие, Янь Я и другие члены команды Асуры повернулись, чтобы посмотреть в сторону Ледяной обезьяны. На мгновение все они не могли удержаться от печального вздоха.
Хотя члены Асуры, которые в настоящее время находились в бою, были относительно сильными и высокоуровневыми, в их глазах эти игроки всё ещё были слишком слабыми, когда дело доходило до боевых стандартов.
Это было то, чему они научились после того, как покинули Мир Ледяных Кристаллов.
Игроки Ледяного Хрустального Мира могли быть более высокоуровневыми, но средний боевой уровень игроков на континенте Божественного Домена был значительно выше.
Членам Асуры в Мире Ледяных Кристаллов требовалось пятьдесят человек, чтобы подавить великого лорда пятьдесят шестого уровня, Ледяную обезьяну. Если бы эта задача была возложена на различные крупные гильдии Божественного Домена, команды из двадцати человек было бы более чем достаточно, чтобы справиться с таким противником.
Как раз в тот момент, когда Одиночная Девятка и остальные говорили о боевых стандартах своих товарищей, армия игроков внезапно вошла в долину ниже них. В этой армии было более трёх тысяч игроков. Между тем, все эти игроки носили снаряжение пятидесятого уровня ранга таинственного железа соответствующего дизайна. Было очевидно, что снаряжение изготовлено игроком. Некоторые из лидеров этой армии также были оснащены пятью или более мифриловыми предметами. Что касается команды из ста человек, двигавшейся во главе этой армии, то более половины снаряжения на них было пятидесятого уровня мифрилового ранга.
Великолепное и аккуратное снаряжение, которое носили эти игроки, быстро вызывало зависть у других игроков, присутствующим внутри Снежного Разлома. В то же время в глазах окружающих появился страх.
Игроки в этой армии носили эмблему гильдии в виде чёрного льва. Очевидно, они были игроками гильдии.
Когда игроки, гриндящие в Снежном Разломе, увидели прибытие этих игроков, они немедленно начали дискуссию между собой.
– Поразительно! Так это и есть Геката?
– Конечно же, Геката – это не то, с чем гильдии Города Холодного Ветра могут надеяться сравниться. Неудивительно, что Несравненная Семья решила присоединиться к Гекате. Более того, учитывая, какое давление Геката оказывает на Династию Центурионов, я думаю, что это не займёт много времени, прежде чем Династия Центурионов распадётся!
– Как бы мне хотелось присоединиться к Гекате! Я слышал, что в гильдии есть много оружия и снаряжения, доступных для обмена. Один раз игрок имеет право обменять мифриловое снаряжение пятидесятого уровня, просто став членом элиты. Жаль, что требования Гекаты к рекрутам слишком высоки.
…
Когда игроки, гриндящие в Снежном Разломе, наблюдали, как медленно приближается армия Гекаты, они почувствовали тоску по гильдии. Прямо сейчас они должны были усердно гриндить редкие материалы, а затем использовать эти материалы, чтобы обменять их на предмет мифрилового снаряжения пятидесятого уровня от Гекаты. Однако, если бы они могли стать членами Гекаты, им не пришлось бы проходить через все эти неприятности. Им также не придется заключать невыгодные сделки с Гекатой.
– Геката зарезервировала это место! Нечлены немедленно покиньте это место!
– Если вы не уйдёте в течение пяти минут, мы силой вышвырнем вас отсюда!
Как раз в тот момент, когда зрители болтали между собой, несколько членов Гекаты внезапно начали выселять игроков с карты.
– Что?! Геката раньше занимала несколько высокоресурсных карт. Но эта высокоресурсная карта та, которую мы нашли после прохождения длинного пути! Как вы можете просто прийти сюда и забрать её у нас?
– Вот именно! Это уж слишком!
– Без этого места, как мы должны фармить редкие материалы?
Некоторое время различные независимые игроки жаловались на тиранические действия Гекаты.
– Что? У вас есть что сказать по этому поводу? – в этот момент из армии Гекаты вышел варвар в светло-голубых доспехах. Затем мужчина бросил взгляд на толпу перед собой, усмехаясь: – Если у вас есть что сказать, прекрасно! Идите и скажите мне это в лицо!
Услышав слова этого человека, все вдруг затихли.
Варвара, стоявшего перед ними, звали Необъятное Небо, и он был очень знаменит в Городе Холодного Ветра. В первый же день, когда он прибыл в Город Холодного Ветра, парень убил более тридцати экспертов из Династии Центурионов. Позже, в войне гильдий между Гекатой и Династией Центурионов, он не только сумел убить более сотни игроков в одиночку, он даже сумел убить лидера гильдии Центурионов Династии, Небесного Слайсера!
Как они вообще осмелятся сражаться с ним?
Все начали тихо покидать площадь, больше не осмеливаясь говорить что-либо о действиях Гекаты. Тем временем команда Асуры из пятидесяти человек наконец-то победила Ледяную обезьяну и собиралась забрать свою добычу и тоже уйти.
– Подождите минутку! Это место уже находится под управлением Гекаты! Так что вы, ребята, оставьте эти материалы! – воскликнул Необъятное Небо, глядя на членов Асуры.
– Необъятное Небо, мы убили этого Босса! Не смей перегибать! – сказал Берсерк, служивший лидером команды Асуры из пятидесяти человек, глядя на Необъятное Небо.
– Что? Вы хотите подраться? – Необъятное Небо рассмеялся. – Конечно! Идите ко мне! Я даже позволю вам напасть на меня всем вместе! Если вам удастся убить меня, я немедленно прикажу своим людям покинуть этот район!
После того, как Необъятное Небо закончил говорить, он вышел из толпы и медленно направился к команде Асуры из пятидесяти человек.
Купаясь в леденящей ауре Необъятного Неба, члены Асуры чувствовали сильное давление. Никто из них не осмелился ответить на провокацию Необъятного Неба. Они очень хорошо знали, каким нравом обладает Необъятное Небо.
В течение первых нескольких дней после прибытия Гекаты в Город Холодного Ветра произошла ситуация, похожая на эту. Некоторые команды авантюристов, недовольные тираническими действиями Гекаты, бросили вызов Необъятному Небу. Но в конце концов Необъятное Небо победил всех претендентов. Даже когда команда из ста человек бросила вызов Необъятному Небу, вся команда всё равно оказалась уничтоженной.
Боевая мощь Необъятного Неба находилась на совершенно ином уровне, чем у них. Принять его вызов было бы просто самоубийством.
– Я слышал, что команда авантюристов Асура – это команда авантюристов номер один в Городе Холодного Ветра. Ваш командир даже был назван монстром и смог в одиночку подавить две большие гильдии в Городе Холодного Ветра. Ваша команда авантюристов также славится тем, что она полна экспертов. Итак, как же ваша команда авантюристов оказалась такой слабой группой, как вы? – Необъятное Небо усмехнулся, бросая взгляд на молчаливых игроков перед ним. – Похоже, эти слухи на самом деле всего лишь слухи! Я уже некоторое время живу в Городе Холодного Ветра, но до сих пор не встретил этого вашего так называемого командира! Должно быть, он, как и вы, в страхе прячется. И подумать только, вы всё ещё смеете называть себя командой авантюристов номер один Города Холодного Ветра! Это действительно разочаровывает! Ну что ж. Это я виноват, что ожидал, что в такой захолустной деревушке, как Город Холодного Ветра, найдутся способные специалисты.
Лица членов Асуры потемнели, когда они услышали слова Необъятного Неба.
Однако они также были бессильны опровергнуть слова Необъятного Неба. Огромная сила Необъятного Неба была очевидна для всех. Он определенно был одним из самых сильных экспертов, присутствующих во всем Городе Холодного Ветра. Даже если бы их командир и другие эксперты их команды авантюристов присутствовали, они вряд ли победили бы Необъятное Небо.
– Оставьте добычу! Мы уходим! – скрежеща зубами, сказал Пятнистый Клён, Берсерк, служивший лидером команды Асуры.
Он знал, что у их команды нет никаких шансов против Необъятного Неба.
Было определённо неразумно отдавать жизни всей команды в пятьдесят человек только ради добычи Ледяной обезьяны!
Под предводительством Берсерка команда Асуры развернулась и ушла.
– Стоять! А кто разрешил вам уйти? – внезапно закричал Необъятное Небо.
– Мы уже оставили добычу. Что ещё тебе нужно? – раздражённо сказал Пятнистый Клен.
– Я вижу, у вас с собой довольно много мифрилового снаряжения. Просто так случилось, что Геката нуждается в мифриловом снаряжении пятидесятого уровня. Поскольку я уже проделал весь этот путь, вы ведь не позволите мне уйти ни с чем, верно? – хихикая, произнёс Необъятное Небо. – Передайте мне пять единиц мифрилового снаряжения в качестве платы за труд. А потом вы можете уходить.
В глазах членов Асуры, когда они услышали слова Необъятного Неба, моментально вспыхнула ярость.
Это было уже слишком!
Они уже решили уступить, но Необъятное Небо даже велели им передать пять единиц мифрилового снаряжения. Да он практически требовал, чтобы они тут умерли!
В настоящее время, хотя это действительно было правдой, что основные игроки Города Холодного Ветра уже достигли пятидесятого уровня, снаряжение пятидесятого уровня всё ещё было дефицитным. Прямо сейчас даже снаряжение пятидесятого уровня ранга таинственного железа стоило целое состояние, не говоря уже о мифриловом снаряжении.
Только один предмет мифрилового снаряжения пятидесятого уровня уже стоил гораздо больше, чем добыча Ледяной обезьяны. Им придётся убить более двадцати Ледяных обезьян, чтобы заработать достаточно, чтобы купить пять единиц мифрилового снаряжения пятидесятого уровня.
Несмотря на то, что команда авантюристов Асура была командой авантюристов номер один в Городе Холодного Ветра, она не обладала большим количеством мифрилового снаряжения. Что же касается их команды из пятидесяти человек, то у них было всего около дюжины единиц мифрилового снаряжения 50-го уровня.
– Что? Не хотите отдавать их? Вы просите меня сделать шаг? – уточнил Необъятное Небо, окидывая членов Асуры изучающим взглядом.
Тем временем ярость членов Асуры ярко пылала, когда они смотрели на Необъятное Небо.
– Босс Клён, давайте просто разберёмся с ними! Разве это не единственная смерть? Это гораздо лучше, чем просто передать пять единиц мифрилового снаряжения!
– Вот именно! Я отказываюсь верить, что наша команда из пятидесяти человек не может убить одного человека!
…
Члены Асуры выражали свой гнев в командном чате один за другим. Они все были готовы сражаться против Необъятного Неба, а не отдавать пять единиц мифрилового снаряжения без боя.
– Ладно! Мы будем сражаться всем, что у нас есть! Даже если мы не сможем убить его, мы заставим его потерять несколько зубов! – сказал Пятнистый Клён, немного подумав.
После всего сказанного и сделанного Необъятное Небо был всего лишь Берсерком пятьдесят второго уровня. Даже сам Пятнистый Клён был Берсерком пятьдесят второго уровня. Оружие и снаряжение его команды также были намного сильнее, чем раньше. Их шансы на победу над Необъятным Небом были не совсем равны нулю.
После того, как Пятнистый Клён согласился, все члены Асуры обнажили свое оружие и начали окружать Необъятное Небо.
– Хотите сделать шаг? – Необъятное Небо не мог удержаться от смеха, когда увидел Пятнистого Клёна, переполненного боевым духом. – Хорошо! Мне просто нужны тренировочные мишени!
Сказав это, Необъятное Небо обнажил серебряное копьё, висевшее у него за спиной. Затем он бросился прямо на команду Асуры.
"Так быстро!" – Пятнистый Клён не мог не удивиться, когда увидел, как Необъятное Небо превращается в остаточное изображение.
Несмотря на то, что он был Берсерком, он был так быстр, что даже глаза Пятнистого Клёна не могли угнаться за ним. На самом деле, Необъятное Небо казался даже быстрее, чем Ассасины Асуры!
– Этой кучке из Асуры точно не повезло. Босс только недавно был повышен до второго порядка и суетился из-за отсутствия спарринг-партнёров.
– Босс потрясающий! Его скорость так высока!
– До этого Босс славился огромной силой. Однако тогда ему не хватало скорости. Так совпало, что его повышение до второго порядка компенсировало эту его слабость. С этим он, скорее всего, теперь непобедим в Городе Холодного Ветра.
Члены Гекаты начали весело болтать между собой, когда увидели, что Необъятное Небо уже ворвался в ряды команды Асуры.
Ранее, даже когда Необъятное Небо всё ещё был игроком первого порядка, он уже успел покалечить Династию Центурионов. Теперь, когда он был повышен до второго порядка, он определенно был непобедим в Городе Холодного Ветра.
Не говоря уже о пятидесяти игроках, даже если бы у команды Асуры было сто игроков, результат всё равно был бы тем же.
Видя невероятную скорость движения, Пятнистый Клён немедленно приказал игрокам дальнего боя атаковать вражеского Берсерка. Он также приказал шести МТ команды попытаться окружить Необъятное Небо как можно больше, не давая вражескому Берсерку приблизиться к дальнобойным дамагерам и целителям команды.
Однако Необъятное Небо был просто слишком быстрым. Он мог легко увернуться от любых заклинаний и стрел, которые были посланы в него. Что же касается шестерых МТ, пытавшихся прижать его, то они были медлительны, как черепахи перед Необъятным Небом. Очень быстро Необъятное Небо сумел обойти шесть МТ и напал на срой целителей и дамагеров Асуры.
– Исчезните!
Необъятное Небо пронесся мимо игроков ближнего боя, которые пытались преградить ему путь, и резко подпрыгнул в воздух. Когда он всё ещё был в воздухе, он начал вращать своё копьё и создавать им бурю. Сразу же после этого он ударил копьём туда, где стояли целители Асуры.
Навык второго порядка, Шторм лезвий!
Однако как раз в тот момент, когда Необъятное Небо собирался обрушиться на целителей, на него внезапно полетел багровый свет.
Подобно метеору, багровый свет полетел в защитное слепое пятно Берсерка второго порядка, пугающая сила, которую он нес, даже опалила воздух вокруг него в ничто.
Однако Необъятное Небо быстро заметил атаку и изменили траекторию атаки своего копья, принудительно отменив Шторм лезвий и выполнив вместо этого Вихревой удар.
Бум!
Раздался взрыв, и вокруг Необъятного Неба рассыпались ослепительные искры. Мощная ударная волна также распространилась от места столкновения.
Как пушечное ядро, тело Необъятного Неба отлетело на двадцать метров и тяжело приземлилось на землю. Только после того, как он сделал шесть шагов назад, парню удалось стабилизировать себя. Каждый его шаг оставлял глубокий след в земле.
Над головой Необъятного Неба появился урон свыше двадцати двух тысяч единиц, его полоса здоровья уменьшилась на значительную часть.
– Что здесь происходит?
– Это нападение чудовища?
Были ли это члены Асуры или члены Гекаты, у обоих были недоверчивые выражения на лицах, когда они смотрели на сцену, которая только что произошла. Особенно это касалось членов Гекаты. Когда они увидели, что Необъятное Небо мгновенно потерял более трети своего здоровья, их глаза чуть не выпали из орбит.
– Кто это?! Кто только что напал на меня?! Чем тут гордиться, устраивая засаду?! Если у тебя хватит смелости, выйди и посмотри мне прямо в лицо! – взревел Необъятное Небо.
Прежде чем Необъятное Небо закончил говорить, десять человек уже подошли с небольшого расстояния. Хотя все десять игроков были одеты в чёрные плащи, никто из них не потрудился скрыть свою внешность.
– Кто вы? Вы действительно посмели устроить мне засаду? Вы хотите сделать из Гекаты врага? – Необъятное Небо слегка испугался, когда посмотрел на десять приближающихся фигур.
Благодаря предыдущему нападению он уже понял, что эти пришельцы не были обычными людьми. По крайней мере, с точки зрения силы, он не мог сравниться с экспертом, который только что напал на него.
– А кто я? – Ши Фэн улыбнулся. – Разве ты не искал командира Асуры? Я тот человек, которого ты ищешь!
– Ты командир Асуры? – Необъятное Небо показал ошеломлённое выражение, когда смотрел, как Ши Фэн шаг за шагом приближается к нему.
"Как это возможно?"
После того, как он прибыл в Город Холодного Ветра, он много слышал о команде авантюристов Асуры. Даже лидер и вице-лидер гильдии Несравненной Семьи боялись его.
Первоначально он хотел вызвать членов Асуры на бой.
Однако выступление команды авантюристов в последнее время было просто слишком разочаровывающим. Хотя у Асуры действительно было много экспертов, по его мнению, эти эксперты не отличались от любителей, которые не стоили того, чтобы тратить энергию на борьбу.
В конце концов, он победил нескольких экспертов, которые изначально входили в первую десятку Города Холодного Ветра. Эти десять лучших экспертов были лишь немного сильнее обычных экспертов и всё ещё были далеки от того, чтобы соперничать с ним в плане боевых стандартов.
В результате он больше не обращал никакого внимания на команду авантюристов Асуры. На самом деле, в его глазах даже эксперт номер один Города Холодного Ветра, скорее всего, был шуткой.
Но теперь кто-то внезапно появился перед ним, объявив, что он – командир Асуры. Более того, этот человек даже сумел оттолкнуть его всего одним ударом.
Как он мог поверить, что все это правда?
– Командир?
– Это действительно командир! С ним даже вице-командиры!
У подавленных членов Асуры были возбуждённые лица, когда они увидели Ши Фэна и его членов команды. Они никогда не думали, что группа Ши Фэна действительно вернётся в Город Холодного Ветра. Более того, Ши Фэн даже умудрился одним ударом отправить в полет эксперта, похожего на Необъятное Небо.
– Хм? Значит, он командир команды авантюристов Асура?
– Разве не говорили, что командир Асуры вывел группу экспертов на разведку?
– Вопрос о разведке должен быть ложью. Они, должно быть, знали, что Геката прибыла в Город Холодного Ветра и использовали разведку как предлог, чтобы избежать встречи с нашей гильдией.
– Это интересно! Команда авантюристов Асура постоянно отказывалась вступать в нашу гильдию. Всё это время начальство суетилось вокруг поисков командира Асуры. Теперь, когда он действительно показал себя перед нами, мы увидим, как Босс Небо позаботится о нём!
– Однако командир Асуры тоже выглядит довольно сильным. На самом деле, ему удалось отнять более трети здоровья Босса Неба за один удар.
– Это только потому, что он устроил засаду. Должно быть, он использовал какой-то мощный магический свиток для этой атаки. Не забывайте, что Босс Небо – игрок второго порядка. Если он станет серьёзным, кто в Городе Холодного Ветра может быть его соперником?
…
Члены Гекаты не могли не начать дискуссию между собой, когда увидели приближающуюся группу Ши Фэна, наполненные любопытством к командиру команды авантюристов Асуры. В то же время они с нетерпением ждали, когда Необъятное Небо преподаст Ши Фэну урок.
В настоящее время команда авантюристов Асуры находилась в быстром упадке. Единственная причина, по которой члены команды авантюристов всё ещё оставались здесь, заключалась в том, что они всё ещё надеялись, что их командир и лучшие эксперты команды авантюристов скоро вернутся. Теперь, когда командир Асуры вернулся, если бы этот командир был убит Необъятным Небом, команда авантюристов Асуры, скорее всего, рухнула бы мгновенно. В конце концов, каждый член Асуры верил в Ши Фэна.
Пока члены Гекаты вели тихую дискуссию между собой, Необъятное Небо достал из своей сумки продвинутое зелье Исцеления и выпили его, его здоровье мгновенно восстановилось на значительную часть и продолжало непрерывно восстанавливаться небольшими шагами.
Через некоторое время его здоровье полностью восстановилось.
– Я никогда не думал, что слухи на самом деле правдивы. Ты действительно обладаешь некоторыми способностями. Неудивительно, что ты смог стать экспертом номер один в Городе Холодного Ветра, – сказал Необъятное Небо, оправившись от предыдущего шока. – С такой силой у тебя действительно есть квалификация, чтобы быть моим противником. Пойдём! Давай устроим настоящее сражение! Позволь мне посмотреть, правда ли твоя слава эксперта номер один в Городе Холодного Ветра или нет! – глаза Необъятного Неба начали гореть боевым духом.
Из предыдущего столкновения он уже понял, что сила Ши Фэна была смехотворно высока. Однако в битве между игроками исход не мог быть решен только на основе атрибута силы.
– Хочешь увидеть силу нашего командира? Боюсь, что у тебя самого всё ещё нет для этого достаточной квалификации! – сказала Очищающая Свисток, прищёлкивая языком и глядя на Необъятное Небо. – Если ты хочешь бросить вызов нашему командиру, тебе придётся сначала пройти через меня, – Очищающий Свисток выступила вперёд из группы.
– Командир Свисток, будьте осторожны! Он – Необъятное Небо Гекаты! Раньше даже Небесный Слайсер пал от его рук, несмотря на поддержку десятков экспертов! Вы не должны сражаться с ним в одиночку! – Пятнистый Клён в панике предупредил Очищающий Свисток.
Он очень хорошо знал, какой силой обладает Очищающий Свисток. В конце концов, он изначально был членом команды авантюристов Сердца Волны и присоединился к Асуре с Безжизненным Шипом и Очищающим Свистком.
Хотя Очищающий Свисток действительно была очень сильна, она должна была быть примерно равна Небесному Слайсеру Династии Центурионов. Между тем, Необъятное Небо был кем-то, кто в одиночку убил Небесного Слайсера вместе с десятками экспертов из Династии Центурионов. Сила Необъятного Неба не была пустяком!
Это был подвиг, на который не был способен даже Безжизненный Шип, предыдущий эксперт номер один Города Холодного Ветра! Пятнистый Клён не думал, что нынешняя Очищающий Свисток имеет хоть какие-то шансы на победу над Необъятным Небом. По его мнению, только их командир, Ши Фэн, мог бы сразиться с Необъятным Небом в поединке один на один.
Однако предупреждение Пятнистого Клёна было явно неэффективным, так как Очищающий Свисток всё ещё продолжала идти к Необъятному Небу.
Хотя Пятнистый Клён хотел снова попытаться остановить Очищающий Свисток, его попытке помешал один из заместителей командира Асуры, Одинокая Девятка. Когда Пятнистый Клён повернулся, чтобы посмотреть на остальную группу Ши Фэна, он заметил, что никто из команды не выказывал никакого намерения остановить Свисток. Вместо этого они просто приняли позу зрителей, делая вид, что предстоящий бой не имеет к ним никакого отношения.
"Это безумие! Каждый из них сошёл с ума!" – Пятнистый Клён потерял дар речи от действий своих союзников.
Несмотря на то, что он ясно заявил, что даже Династия Центурионов была бессильна против Необъятного Неба, Ши Фэн и другие фактически позволяли Очищающему Свистку идти в бой в одиночку. Это было отправкой Очищающего Свиста на её смерть!
Кроме Пятнистого Клёна, члены его команды тоже были очень встревожены.
– Босс Клён, что нам делать? Командир и другие начальники отказываются прислушиваться к Вашим советам. Я слышал, что у Необъятного Неба есть специальный инструмент, который может увеличить смертную казнь игроков, которых он убил. Если он использует этот специальный инструмент...
– У нас нет выбора. Если будет казаться, что Очищающий Свисток сдает позиции, мы нападём вместе! – сказал Пятнистый Клён через командный чат, стиснув зубы. Он твёрдо решил, что не позволит Очищающему Свистку умереть.
В настоящее время команда авантюристов Асуры находилась в опасном положении и срочно нуждалась в мощных экспертах, чтобы взять на себя лидерство. Между тем, Очищающий Свисток была одной из десяти лучших экспертов в команде авантюристов. Команда авантюристов не могла позволить себе дать ей погибнуть и потерять несколько уровней.
Остальные члены команды Пятнистого Клёна согласно закивали.
Тем временем, увидев Очищающий Свисток, медленно идущую к Необъятному Небу, члены Гекаты начали шуметь.
– Кто эта дама?! Она действительно осмеливается бросить вызов боссу Небу?! Босс, давайте действовать! Мы преподадим этой маленькой девочке хороший урок!
– Члены Асуры, несомненно, высокомерны!
Члены Гекаты были крайне недовольны произвольным решением Очищающего Свиста занять место Ши Фэна в битве. Они все хотели броситься вперёд и убить Очищающий Свисток.
– Ты собираешься драться со мной? Ты действительно умеешь говорить смелые слова, – Необъятное Небо не смог удержаться от смеха, когда посмотрел на стройную фигуру Очищающего Свиста. – Я знаю, кто ты. Ты ведь шестой по рангу эксперт Города Холодного Ветра, верно? Однако даже те, кто был рангом выше тебя, не смогли продержаться против меня больше десяти ходов. Как ты думаешь, сколько ходов против меня сможешь продержаться ты?
Его переполняло чувство насмешки, когда он смотрел, как Очищающий Свисток приближается к нему.
Ещё до того, как он завершил своё продвижение до второго порядка, ему удалось с большой лёгкостью победить экспертов, занимающих более высокое место, чем Очищающий Свисток. Теперь, когда он достиг второго порядка, он мог легко победить этих экспертов всего за два или три хода. В конце концов, разница между порядками была огромной!
– Сколько ерунды ты несёшь. Или это твои последние слова? – раздражённо ответила Свисток.
– Умри! – в ярости закричал Необъятное Небо. Он приготовил свое копьё и активировал Рывок, его тело превратилось в остаточное изображение, когда он мгновенно оказался перед ней, хотя она стояла более чем в двадцати метрах. Затем он вонзил своё копьё, послав восемь быстрых ударов в слепые зоны Очищающего Свиста.
Навык второго порядка, Пронзающий звёзды!
Сочетание силы навыка второго порядка и его атрибута силы означало, что каждый из его ударов нёс в себе силу, соперничающую с силой великого лорда того же уровня.
Как раз в тот момент, когда восемь полос серебряного света вот-вот должны были соприкоснуться с Очищающим Свистом, женщина Мечник взмахнула двумя своими мечами. Они создавали перед ней множество световых дуг.
Навык второго порядка, Разделяющая вспышка!
Лязг… Лязг… Лязг…
Когда мечи и копья сталкивались, искры разлетались в разные стороны. Звуки Миниатюрных взрывов тоже раздавались один за другим.
В конце концов, Очищающий Свисток не только блокировала все восемь ударов копья, но ей даже удалось заставить Необъятное Небо отступить на три шага, нанося сотни повреждений, последовательно появляющихся над головой Берсерка. В отличие от этого, Очищающий Свисток оставалась устойчиво стоять в своём первоначальном положении, её здоровье всё ещё полностью нетронутым.
Хотя обе стороны столкнулись друг с другом только один раз, разница в силе для всех была уже очевидна…
"Почему её сила так высока?" – Необъятное Небо было глубоко потрясён, когда уставился на Очищающий Свисток.
Его класс славился своей силой. Более того, он уже был повышен до второго порядка. Даже если его противник был Воином Щита второго порядка или Рыцарем-Хранителем второго порядка, он был уверен, что подавит такого соперника своей силой!
Между тем, Очищающий Свисток была всего лишь Мечником, классом, который должен был быть всесторонним, но на самом деле он не мог сравниться с ней в соревновании силы…
Прежде чем Необъятное Небо смог оправиться от своего удивления, Очищающий Свисток быстро последовала с её собственной атакой.
Лезвие ветра!
В мгновение ока перед Необъятным Небом, который отступил на расстояние примерно десяти метров, появилась Очищающий Свисток, и начала наносить удары мечами по вражескому Берсерку. Как пара хитрых змей, её мечи изгибались и поворачивались, как живые существа. В следующее мгновение было видно, как более дюжины призрачных змей набросились на Необъятное Небо.
Боевая техника, Призрачные Змеи!
Траектории атак Призрачных Змей были одновременно сложными и постоянно изменяющимися. В отличие от обычных атак, которые обычно двигались по прямому шаблону, её атаки при выполнении Призрачных Змей постоянно менялись. Даже если бы её противник сумел предсказать траекторию её атаки в один момент, эти траектории атаки резко изменились бы в следующий, не позволяя легко парировать эти атаки.
Хотя Очищающий Свисток ещё не достигла уровня, на котором она могла бы изменить траекторию атаки каждой Призрачной Змеи в любое время, она всё ещё была в состоянии изменить четыре атаки в любой момент, что очень затрудняло для её противников понимание траекторий ее атак.
Увидев около дюжины Призрачных Змей, нападающих на него, выражение Необъятного Неба сразу же стало мрачным.
Он не мог в совершенстве уловить траекторию этих Призрачных Змей. В конце концов, у него не было выбора, кроме как выполнить Неизбирательный разрез, чтобы справиться с её атаками. Он не решался блокировать все атаки, используя только обычные удары.
Лязг… Лязг… Лязг…
Серия лязгов непрерывно раздавалась по окрестностям.
Несмотря на то, что Необъятное Небо смог выполнить более двадцати атак с Неизбирательным разрезом, с его силой, даже увеличенной навыком, и он, и Очищающий Свисток закончили тем, что сделали три шага назад после столкновения.
– Как это возможно? – наблюдавшие за происходящим члены Гекаты не могли не разинуть рты от изумления.
Все присутствующие члены Гекаты были элитой и экспертами. Они знали, что, хотя казалось, что Необъятное Небо и Очищающий Свисток вышли равными во время этого столкновения, на самом деле Необъятное Небо был в невыгодном положении.
Неизбирательный разрез был навыком верного убийства класса Берсерков!
Тем не менее даже после использования навыка верного убийства, Необъятное Небо смог закончить это столкновение с Очищающим Свистком только с ничьей. Между тем, во время предыдущей атаки Очищающий Свисток даже не использовала никаких навыков. Можно было легко представить, какой исход получился бы из обычного столкновения!
Глядя на Очищающий Свисток снова, в сердцах членов Гекаты проросло неописуемое чувство страха.
Необъятное Небо был настоящим Берсерком второго порядка. Его боевой стандарт располагался на вершине Гекаты. Тем не менее он действительно был ошеломлён и подавлен игроком из какого-то захолустного города.
Если бы они рассказали об этом другим экспертам Гекаты, их слова, скорее всего, были бы восприняты как шутка.
В этот момент, не говоря уже о зрителях Гекаты, даже сам Необъятное Небо выглядел удивлённым и смущённым.
Он не мог понять, как Очищающий Свисток может быть такой мощной.
"Как такое возможно?! Я Берсерк второго порядка!" – в этот момент спокойствие, которое было прежде, полностью исчезло. На самом деле, он уже чувствовал, как над ним нависает смерть. – "Разве она не была шестым экспертом Города Холодного Ветра? Так почему же её основные атрибуты и боевые стандарты так высоки?"
Тем временем Пятнистый Клён и другие члены Асуры, наблюдавшие за происходящим с небольшого расстояния, были также ошеломлены таким исходом.
"Как Очищающий Свисток стала такой мощной?" – когда Пятнистый Клён увидел Очищающий Свисток, которая с лёгкостью подавляла Необъятное Небо, он не мог не подумать, что у него галлюцинации.
У него было очень четкое представление о прежней силе Свистка. Хотя она действительно была сильнее его, разрыв между ними был незначительным. Однако Очищающий Свисток, на который он сейчас смотрел, была совершенно другим человеком.
– Хватка Свистка над Призрачными Змеями всё ещё слишком мала. Если бы она могла охватить это движение полностью, она могла бы забрать по крайней мере пятьдесят процентов здоровья этого Берсерка с помощью этой атаки только что, – лениво заявил Безжизненный Шип.
Одиночная Девятка и остальные члены команды тоже кивнули в знак согласия.
В настоящее время Очищающий Свисток была в сете Волшебного Света пятидесятого уровня ранга чистого золота. Что же касается оружия, которым она владела, то одним из них был длинный меч пятидесятого уровня ранга чистого золота, а другим – эпический длинный меч пятидесятого уровня.
С другой стороны, Необъятное Небо был снабжён предметами экипировки максимум ранга мифрила пятидесятого уровня. Разница в стандартах экипировки между ними была огромной. Для нее было вполне нормально сокрушать Необъятное Небо.
Более того, после того, как она покинула Мир Ледяных Кристаллов, Очищающий Свисток также путешествовала по континенту Божественного Домена и бросала вызов всевозможным экспертам.
После обучения, предоставленного Нулевым Крылом, Очищающий Свисток, которая первоначально была близка к достижению того, чтобы сделать полшага в область микровосприятия, теперь полностью ступила в стандарт области микровосприятия. Её боевой стандарт был лишь немного ниже, чем у Необъятного Неба, кого-то, кто был ветераном-экспертом области микровосприятия.
Однако с тем преимуществом, которое она имела с точки зрения атрибутов, девушка могла легко компенсировать эту незначительную разницу!
Что же касается боевой техники Призрачных Змей, то это была одна из тех боевых техник, которые Нулевое Крыло приобрело в Древнейших божественных руинах. Хотя это была всего лишь базовая боевая техника, её мощь определённо позволяла ей занимать одно из первых мест среди базовых боевых техник. Чтобы улучшить их силу, Ши Фэн решил позволить Очищающему Свистку и остальным изучить некоторые подходящие боевые техники в обмен на то, что они должны будут команде авантюристов Асуры несколько очков вклада.
Если бы Очищающий Свисток могла полностью овладеть Призрачными Змеями, с её мощными атрибутами, то определённо можно было бы сбрить половину здоровья Необъятного Неба за одну атаку.
"Отнять половину здоровья Необъятного Неба с помощью одной атаки?" – когда Пятнистый Клён услышал слова Безжизненного Шипа, он заподозрил, что что-то не так услышал.
Они сейчас говорили не о ком-нибудь, а о Необъятном Небе! Берсерк был кем-то, способным в одиночку противостоять десяти экспертам из Династии Центурионов!
Тем не менее, в глазах группы Безжизненного Шипа такой эксперт был похож на обычного игрока, которого можно было найти где угодно на улице…
В тот момент, пока все были шокированы силой, которую продемонстрировала Очищающий Свисток, Очищающий Свисток немедленно изменила свою работу ног после стабилизации себя. Она превратилась во множество остаточных образов, заставляя себя выглядеть так, как будто было пять ее копий, помчавшись к Необъятному Небу.
Боевая техника, Остаточные Шаги!
Подобно Призрачным Змеям, Остаточные Шаги также были боевой техникой, приобретённой в Древнейших божественных руинах. Это была особая техника работы ног, которая полагалась на остаточные изображения, чтобы сбить противника с толку.
Боевые техники типа работы ногами были способны значительно улучшить боевую мощь игрока. С точки зрения ценности, базовая боевая техника типа работы ногами была эквивалентна продвинутой наступательной или оборонительной боевой технике. Когда кто-то сражался против врага примерно равных боевых стандартов, техника боя типа работы ног позволяла ему взять инициативу в бою. Это было то, что могло стать решающим в битве между экспертами.
В конце концов, Необъятное Небо был всего лишь специалистом области микровосприятия. В результате он не смог в полной мере уловить характер движения всех пяти копий Очищающего Свистка. Когда Очищающий Свисток была близка к тому, чтобы достичь Необъятное Небо, у него не было другого выбора, кроме как сделать мощный топот по земле.
Удар грома!
Земля вокруг Необъятного Неба задрожала и раскололась, не давая Очищающему Свистку должным образом выполнить Оставшиеся Шаги. В результате ее остаточные изображения исчезли, и ее реальное местоположение было обнаружено.
– Умри! – увидев возможность нанести удар, Необъятное Небо немедленно применил свой самый сильный навык второго порядка – Смертельный заряд.
Тело Необъятного Неба увеличилось в размерах, мгновенно превратившись в трёхметрового гиганта. Он поднял свое серебряное копьё и вонзил его в Очищающий Свисток.
Смертельный заряд был жертвенным навыком, который жертвовал сорок процентов максимального здоровья пользователя, чтобы позволить выполнить мощную атаку на цель в пределах пятидесяти метров впереди пользователя. Пока этот навык действовал, он увеличивал скорость передвижения пользователя на сто пятьдесят процентов, силу на сто процентов и наносимый урон на пятьсот процентов!
В следующее мгновение земля под ногами Необъятного Неба раскололась. Берсерк превратился в размытое пятно, когда бросился на Очищающий Свисток.
Как раз в тот момент, когда Необъятное Небо собирался достичь Очищающего Свистка, последняя внезапно выхватила из правой руки длинный меч пятидесятого уровня ранга чистого золота и заменила его потрёпанным длинным мечом, на котором были выгравированы серебряные божественные руны. Она замахнулась потрёпанным длинным мечом на Необъятное Небо.
Как раз в тот момент, когда потрёпанный длинный меч был готов столкнуться с копьём Необъятного Неба, серебряные руны, выгравированные на длинном мече, ярко засветились.
Бум!
Раздался взрыв, и земля под местом удара разлетелась вдребезги.
Вопреки ожиданиям, Очищающий Свисток не была отправлен в полет. На самом деле, она всё ещё стояла на прежнем месте. С другой стороны, атака Необъятного Неба внезапно прекратилась. Он невольно сделал три шага назад, копьё в его руках заметно дрожало. Его тело также на короткое время впало в полное парализованное состояние.
Необъятное Небо был совершенно ошеломлён таким исходом. Он не мог понять, что только что сделала Очищающий Свисток, фактически подавив его самую сильную атаку.
Однако, прежде чем Необъятное Небо смог оправиться от его краткого паралича, Очищающий Свисток быстро взмахнула эпическим длинным мечом типа роста в другой руке.
Навык второго порядка, Штормовая ярость!
Этот ход был самым сильным навыком второго порядка, которым обладала Очищающий Свисток.
В следующее мгновение бесчисленные клинки ветра атаковали обездвиженного Берсерка, быстро стёсывая его здоровье. К тому времени, как Необъятное Небо оправился от парализованного состояния, у него осталось меньше трети его здоровья. Однако Очищающий Свисток уже последовала с двумя другими ударами. Мгновение спустя зрение Необъятного Неба потемнело, и его тело бессильно рухнуло на землю…
Когда тело Необъятного Неба превратилось в частицы света и исчезло с заснеженного поля, изящная пара серебристо-серых наручей заняла место Берсерка. Прежде чем зрители успели прийти в себя от изумления, Очищающий Свисток подобрала наручи и положила их в сумку. Затем она перевела взгляд на армию Гекаты.
– Кто ещё хочет драться на дуэли? – спросила она со слабой улыбкой, глядя на членов Гекаты.
Она только что приобрела предмет мифрилового снаряжения пятидесятого уровня, убив одного игрока. Это было гораздо выгоднее, чем совершать набеги на командные подземелья.
Увидев милую улыбку на лице Очищающего Свистка, сердца членов команды Гекаты наполнил страх.
Слишком страшно!
Необъятное Небо был экспертом второго порядка, но Очищающий Свисток сражалась так, как будто она случайно столкнулась с каким-то обычным монстром. Она не только легко справилась с Берсерком второго порядка, но и убила его в одно мгновение…
А ведь они говорили об игроке второго порядка, а не о ком-то там. Даже если бы она тоже была игроком второго порядка, не должно было быть такой огромной разницы между ней и Необъятным Небом. Более того, Берсерк второго порядка имел даже больше здоровья, чем МТ первого порядка того же уровня.
Тем не менее Очищающий Свисток…
Столкнувшись с такой силой, кто осмелится бросить вызов Очищающему Свистку на дуэль?
Члены Гекаты некоторое время молчали. Тем временем, Пятнистый Клён и его спутники были в восторге, как только вышли из оцепенения.
Геката постоянно подавляла их команду авантюристов в Городе Холодного Ветра, поэтому смотреть, как Очищающий Свисток убивает Необъятное Небо, одного из лучших бойцов Гекаты, было поистине радостно.
– Поразительно! Так это и есть эффект специальной подготовки, о которой говорил командир? – Пятнистый Клён не мог не перевести изумлённый взгляд на Ши Фэна.
Когда Ши Фэн впервые основал команду авантюристов Асура, он заявил, что пока они готовы усердно работать, он поможет им стать сильнее.
Он предполагал, что заявление Ши Фэна было просто хвастовством.
Теперь, однако, было похоже, что Ши Фэн сказал правду. У этого человека действительно был способ сделать их сильнее. Более того, улучшение не было незначительным. Возьмём, к примеру, Очищающий Свисток. По сравнению с последним разом, когда он видел её, когда девушка всё ещё была членом команды авантюристов Сердца Волны, она была совершенно другим человеком.
Однако увеличение её силы не ограничивалось ее основными характеристиками. Он также мог сказать, что боевые стандарты Очищающего Свиста претерпели качественную трансформацию.
Когда Пятнистый Клён теперь смотрел на Очищающий Свисток, он чувствовал ментальное давление, похожее на предыдущую ауру Безжизненного Шипа. Только это давление было не таким интенсивным, как у Безжизненного Шипа.
Когда Пятнистый Клён думал о том, как Очищающий Свисток стала намного сильнее после ухода с Ши Фэном, страсть и предвкушение поднимались в нём.
Он знал, что Необъятное Небо занимает высокое положение в Гекате. Хотя у него не было никакой надежды достичь нынешнего стандарта Очищающего Свистка, пока он станет таким же сильным, как Необъятное Небо, он получит право смотреть свысока на различные большие гильдии.
* * *
Между тем, когда наблюдающие независимые игроки вдалеке увидели, как умирает Необъятное Небо, их челюсти ударились о землю.
– Он умер?! Необъятное Небо действительно умер?!
– Кто эта женщина?
– Я её знаю! Она Очищающий Свисток! Она была шестым сильнейшим игроком в Городе Холодного Ветра!
– Шестой сильнейший игрок? Ты что, издеваешься? Необъятное Небо победил двух игроков, которые занимали более высокое место, чем Очищающий Свисток, сам. Даже если Очищающий Свисток стала значительно сильнее за такое короткое время, она не должна быть в состоянии так легко убить Необъятное Небо, разве нет?
Пока зрители наблюдали за Очищающим Свистком, они начали изучать женщину. Однако то, что они узнали, потрясло их.
Необъятное Небо был Берсерком, а Очищающий Свисток – Мечником.
Обычно Берсерки имели абсолютное преимущество с точки зрения силы в ближнем бою против Мечников без участия навыков. Таким образом, в противостоянии один на один Берсерки были намного сильнее Мечников.
И всё же, когда Очищающий Свисток сражалась с Необъятным Небом, она подавляла вражеского Берсерка от начала до конца. Это доказывало, что женщина носила более качественное снаряжение, чем Необъятное Небо.
Но что удивило их больше всего, так это скорость улучшения боевых стандартов Очищающего Свистка.
До того, как присоединиться к команде авантюристов Асура, боевой стандарт Очищающего Свистка был лишь немного выше, чем у независимых экспертов, таких как они сами. Однако боевой стандарт, который только что продемонстрировала женщина, явно превосходил их. Боевая техника, которую только что применила Очищенный Свисток, казалась чем-то вроде навыка или заклинания. Они никогда раньше не видели таких загадочных боевых техник.
Никто не поверит, что Очищенный Свисток спрятала свою силу перед тем, как исчезла. В конце концов, прежде чем присоединиться к команде авантюристов Асуры, Очищающий Свисток постоянно соревновалась с Безжизненным Шипом за место сильнейшего эксперта Города Холодного Ветра. Почему она должна была сдерживаться, делая это?
Единственным объяснением было то, что Очищающий Свисток резко улучшила свои боевые техники после того, как она присоединилась к команде авантюристов Асуры и покинула Город Холодного Ветра.
Какое-то время далёкие независимые игроки были поглощены любопытством и желанием присоединиться к команде авантюристов Асуры.
* * *
Тем временем члены Гекаты молча смотрели на Очищающий Свисток, потеряв свой прежний страх.
– Команда авантюристов Асура, да? Вы действительно посмели убить члена Гекаты? Вы, должно быть, ищете смерти! – сказал заместитель командующего армией Изменчивая Осень, шагая вперёд. Он усмехнулся Очищающему Свистку и остальным, продолжая: – Это хорошая возможность! Мы научим вас, кто действительно правит Городом Холодного Ветра! Все, в атаку!
Смерть Необъятного Неба была поистине шокирующей. Он никогда не думал, что команда авантюристов Асуры действительно обладает экспертом такого калибра.
Обычно он просто избегал столкновения с таким экспертом, как Очищающий Свисток, но за его спиной стояла армия из трёх тысяч игроков, многие из которых были экспертами. Кроме того, он должен был восстановить репутацию, которую их гильдия только что потеряла из-за поражения Необъятного Неба.
– Подлые! – Пятнистый Клён почувствовал, как у него волосы встали дыбом, когда армия Гекаты двинулась вперёд.
Он не ожидал, что Геката окажется такой бесстыдной, нарушив своё предыдущее обещание.
Включая команду Ши Фэна, здесь присутствовало всего шестьдесят членов Асуры. Между тем, у Гекаты тут было три тысячи членов. Армия Гекаты также состояла из элитных и опытных игроков. Члены команды авантюристов Асуры, вероятно, не имели никакой надежды спастись.
– Командир, Вы должны уходить! Мы их задержим! Пока Вы живы, даже Геката не сможет так легко справиться с нашей командой авантюристов! – поспешно сказал Пятнистый Клён.
Прямо сейчас и Ши Фэн, и Очищающий Свисток были эмоциональными столпами для команды авантюристов Асуры. Если члены Гекаты уничтожат этих двоих, репутация Асуры резко упадёт. Если это произойдет, то Асуре в будущем придётся очень тяжело с развитием.
Однако, как только Пятнистый Клён закончил говорить, он заметил, что Ши Фэн приближается к армии Гекаты с Безжизненным Шипом и другими близко позади.
– Командир, что Вы пытаетесь сделать?! – в панике спросил Пятнистый Клён.
– Неужели я должен отвечать на этот вопрос? Мы приступаем к работе! – Ши Фэн беззаботно рассмеялся. – Вы пятьдесят, встаньте в оборонительный строй и сосредоточьтесь на уклонении от АоЕ. Только не умирайте, а остальное предоставьте нам.
– Наконец-то мы можем размяться после такого долгого путешествия.
Обменявшись взглядами, Безжизненный Шип и остальные бросились на армию Гекаты, как будто они атаковали группу обычных монстров, которые не представляли никакой угрозы.
Когда Пятнистый Клён и его спутники увидели, как отряд Ши Фэна устремился вперёд, они были совершенно ошеломлены.
Что происходит?
Десять игроков пытались одолеть армию из трёх тысяч игроков?
Но прежде чем Пятнистый Клён смог оправиться от своего оцепенения, Ши Фэн использовал Огненный домен. Затем среди армии Гекаты возник высокий столб пламени, настолько массивный, что даже независимые игроки на расстоянии более тысячи метров могли ясно видеть его.
С этим единственным движением несколько сотен игроков мгновенно превратились в пепел, когда бесхозное оружие и снаряжение заняли их места…
Когда высокий столб огня рассеялся, он показал обугленный круг в заснеженной равнине. Даже игроки на расстоянии более тридцати метров чувствовали нарастающий жар, исходящий от выжженной местности.
Кроме оружия и снаряжения, в радиусе семидесяти метров обугленной земли ничего не осталось…
"Масштабное разрушительное заклинание?" – Изменчивая Осень побледнел, когда увидел выжженную землю.
Несмотря на то, что он рассредоточил своих игроков, крупномасштабное разрушительное заклинание Ши Фэна убило более трёхсот его людей. Это было больше одной десятой армии Гекаты…
Игроки, которые только что умерли, все были экспертами и элитой из Гекаты. Это был первый раз, когда гильдия понесла столь сокрушительные потери с тех пор, как Геката прибыла в Город Холодного Ветра. Им понадобится астрономическое количество ресурсов, чтобы оправиться от этого. Ответственность, которую он понесёт, тоже будет огромной.
– Убейте их! Я хочу, чтобы они все умерли! – Изменчивая Осень взревел, впившись взглядом в Ши Фэна, человека, который был ответственен за эту потерю.
Он сможет избежать сурового наказания только в том случае, если уничтожит членов Асуры перед собой.
Услышав команду Изменчивой Осени, члены Гекаты вышли из оцепенения. Хотя они всё ещё немного боялись группы Ши Фэна и беспокоились, что у их врагов есть более масштабные разрушительные заклинания в запасе, на их стороне было более двух тысяч шестисот игроков. Как могла Асура остановить их всех, имея всего шестьдесят членов?
Как стая голодных волков, члены Гекаты набросились на своих врагов.
Конечно, хотя члены Гекаты были возбуждены до исступления, их движения всё ещё были хорошо организованы. Их действия показали этим игрокам огромный опыт в командных боях, и вместо того, чтобы атаковать как один, они разделились на десятки небольших групп, чтобы справиться с каждым отдельным противником. Каждая из групп, нацеленных на команду Ши Фэна из десяти человек, состояла из пятидесяти игроков.
Пятнистый Клён и его команда невероятно нервничали, наблюдая за приближением многотысячной армии.
Хотя они и раньше участвовали во многих командных сражениях, это были небольшие стычки, в которых было задействовано всего одна-две сотни игроков. Это был первый раз, когда они участвовали в битве, в которой участвовали тысячи. Наблюдая, как большие группы людей организованно устремляются к ним, они с трудом переводили дыхание.
Армия Гекаты превосходила их числом в десятки раз. Это подавляющее преимущество нельзя было отрицать только потому, что Ши Фэн использовал одно крупномасштабное разрушительное заклинание.
– С командой авантюристов Асуров покончено.
– Ничего не поделаешь. Геката – нынешний повелитель Города Холодного Ветра. Как могла команда авантюристов надеяться бороться с ними?
Независимые игроки в отдалении печально вздохнули, наблюдая за полем битвы на дне каньона.
Вот в чём разница между гильдией и командой авантюристов!
Даже если бы команда авантюристов была очень мощной, она в лучшем случае была бы в состоянии противостоять только обычной гильдии, такой как Династия Центурионов или Несравненная Семья. Однако Геката была большой гильдией, которая управляла несколькими городами. Команда авантюристов, насчитывающая чуть больше тысячи членов, была шуткой перед такой гильдией, как Геката.
Когда армия Гекаты двинулась вперёд, Безжизненный Шип и остальные обменялись взглядами, прежде чем повернуться к Ши Фэну.
– Командир, Вы не должны участвовать в этом соревновании! Это редкий шанс для нас показать плоды своего труда. Если мы упустим такую прекрасную возможность, будет трудно найти другую, – сказал Безжизненный Шип.
– Вот именно! Командир, если Вы сделаете хоть шаг, нам ничего не останется! – пожаловалась Очищающий Свисток.
Остальные члены отряда Ши Фэна согласно закивали.
Они были очень хорошо знакомы с силой Ши Фэна. После битвы на Острове Грома, в частности, они узнали, насколько на самом деле огромен мир.
Все игроки, участвовавшие в борьбе за Остров Грома, были экспертами среди экспертов. Экспертов области микровосприятия было пруд пруди, но Ши Фэн убивал всех, кто стоял на его пути. Никто не обладал силой, способной остановить его ярость. Пара тысяч элит и рядовых экспертов не стоили даже времени Ши Фэна.
Между тем, они только недавно завершили свои квесты продвижения до второго порядка и всё ещё должны были проверить и ознакомиться со своей новообретённой силой. Битва тысяч игроков была для них лучшей тренировочной площадкой.
– Хорошо, я не буду нападать, но вам лучше позаботиться об этом побыстрее. Группа Пятнистого Клёна не сможет долго продержаться, – сказал Ши Фэн, вздыхая. Он хотел растоптать армию Гекаты с подавляющей силой, что облегчило бы расширение команды авантюристов Асуры в Городе Холодного Ветра. Таким образом, у него было бы больше игроков, которые помогали бы ему в поисках. В конце концов, Цветок, Растворяющий Душу, в котором он нуждался, был чрезвычайно редок. Без достаточного количества людей поиски цветка были бы почти невозможны.
– Командир, будьте уверены, мы закончим сражение прежде, чем группа Пятнистого Клёна начнет колебаться, – ответил Безжизненный Шип, его глаза светились от волнения, когда он повернулся к приближающимся членам Гекаты.
Вскоре после завершения своего продвижения ко второму порядку, Ши Фэн внезапно призвал их собраться для поездки обратно в Мир Ледяных Кристаллов. У него даже не было возможности испытать силу своего класса второго порядка.
После достижения второго порядка телосложение Безжизненного Шипа значительно улучшилось. Это, без сомнения, повлияет на его выполнение навыков и боевых техник, и ему придётся сражаться во многих битвах, прежде чем он привыкнет к новым изменениям. Он также мог использовать этот шанс, чтобы опробовать новые боевые методы, которые он не мог использовать со своим предыдущим телосложением.
Сказав это, Безжизненный Шип нетерпеливо поднял своё копьё и бросился к войскам Гекаты, которые всё ещё были более чем в ста метрах от него. Остальная часть команды также продвинулась вперёд, но вместо того, чтобы двигаться как единое целое, они разделились и бросились на разные части вражеской армии. Они не выказывали намерения сотрудничать.
– Что они пытаются сделать? – Пятнистый Клён чувствовал себя опустошённым, наблюдая, как Безжизненный Шип и остальные двигаются независимо.
Они шли против армии из более чем двух тысяч шестисот игроков, но Безжизненный Шип и другие планировали сражаться в одиночку?
Даже Изменчивая Осень был ошеломлён, когда враги бросились на него.
– Неужели эти люди сошли с ума? – Изменчивая Осень протёр глаза, чтобы убедиться, что это не галлюцинации.
В армии Гекаты всё ещё оставалось более двух тысяч шестисот элитных и опытных игроков. Даже Необъятное Небо не стал бы безрассудно атаковать такую силу в одиночку, используя вместо этого обходную стратегию, но Безжизненный Шип и другие члены Асуры бежали к их армии, как кучка сумасшедших.
– Хорошо! Раз уж они так хотят умереть, мы удовлетворим их желание! Дальнобойное подразделение, приготовиться к атаке! Как только они окажутся в пределах пятидесяти метров, запускайте свои атаки и взорвите их к чёртовой матери! – повелел Изменчивая Осень.
Услышав приказ Изменчивой Осени, игроки в тылу приготовили луки и направили свои заклинания. Как только Безжизненный Шип окажется в пределах досягаемости, они начнут атаку.
Девяносто метров… Восемьдесят метров… Шестьдесят метров…
В тот момент, когда Безжизненный Шип пересёк пятидесятиметровую отметку, игроки Гекаты выпустили свои заклинания и стрелы.
Эти стрелы и заклинания затмили небо.
– Вперёд! – Безжизненный Колючка показал дикую усмешку, когда атаки посыпались дождем. Он ответил взмахом меча на приближающиеся атаки.
Навык второго порядка, Шторм лезвий!
С лёгким покачиванием перед Безжизненным Шипом образовалась буря. Подобно барьеру ветра, яростный шторм блокировал каждое заклинание и стрелу, выпущенную членами Гекаты. Ни одна атака не прошла.
– Как это возможно? – члены Гекаты были ошеломлены, когда увидели, что Безжизненный Шип вышел невредимым.
Им и в голову не приходило, что навык может быть использован таким образом. Безжизненный Шип фактически использовал наступательный навык в качестве оборонительного.
Шторм лезвий имел трёхсекундную продолжительность. Воспользовавшись этим навыком, Безжизненный Шип пробрался к линии фронта Гекаты, не получив никаких повреждений.
Однако восемь МТ тут же шагнули вперёд, чтобы перехватить Безжизненного Шипа. Увидев это, Безжизненный Шип описал копьём горизонтальную дугу.
Навык первого порядка, Вихревой разрез!
Бум!
Замах отправил каждого МТ, стоявшего на пути Безжизненного Шипа, в полет, их здоровье значительно уменьшилось. После чего Безжизненный Шип двинулся вперёд и оказался перед другими игроками ближнего боя. Он быстро ткнул копьём во врагов, и оружие превратилось в более чем дюжину остаточных образов. Хотя игроки ближнего боя пытались защищаться, уколы Безжизненного Шипа нацелились на их слепые зоны. Более того, его скорость атаки была чрезвычайно высока. Они просто не успевали за атаками. В итоге копьё ударило этих игроков несколько раз, прежде чем они превратились в полосы света и исчезли.
Атаки игроков Гекаты были совершенно неэффективны против Безжизненного Шипа, так как он постоянно и быстро менял позиции. Где бы ни проходил Безжизненный Шип, игроки падали один за другим. Более того, движения Безжизненного Шипа становились все быстрее и плавнее по мере того, как он продолжал сражаться.
Одинокая Девятка и остальные тоже ворвались в ряды Гекаты к этому моменту. Хотя их действия не были такими жестокими, как у Безжизненного Шипа, их было так же невозможно остановить. Всякий раз, когда они использовали навык второго порядка, они мгновенно убивали десять или более игроков.
Хотя Одинокая Девятка и другие получили несколько ударов, они мгновенно восстановили потерянное здоровье с помощью продвинутого зелья Исцеления.
Между тем, члены Гекаты, которые атаковали Ши Фэна, были ещё более несчастны. Прежде чем члены Гекаты смогли добраться до него, Ши Фэн активировал Защитный клинок, что значительно увеличило дальность его атаки. Затем он слегка замахнулся Убивающим Лучом на приближающихся игроков. Сила Мечника уже превосходила силу великого лорда третьего порядка того же уровня, и игроки, которые не смогли блокировать его атаки, мгновенно пали. Хотя игроки, которые блокировали атаку, выжили, они были парализованы на короткое время. В результате они не могли блокировать последующие атаки Ши Фэна.
В этот момент разница в уровнях и атрибутах не могла быть более очевидной.
Члены Асуры и Гекаты были на совершенно разном уровне…
– Как это возможно? – Изменчивая Осень смутился, пока наблюдал за происходящим. Всего с десятью членами команда авантюристов Асура сделала армию Гекаты из трёх тысяч человек совершенно беспомощной. – Да кто же эти люди?
Не прошло и минуты, как армия Гекаты потеряла ещё около восьмисот игроков. В отличие от этого, группа из десяти человек Ши Фэна ещё не понесла ни одной потери.
– Самое время закончить эту битву, –– видя, что боевой дух врага резко упал, Ши Фэн вытащил Библию Тьмы и активировал Призыв Демона.
Тут же с неба спустились массивные ворота из белой кости. Когда ворота открылись, появился пятиметровый двурогий чёрный как смоль Демон.
Массивные костяные ворота сразу же привлекли внимание всех присутствующих. Когда костяные врата резко распахнулись, сила тьмы хлынула наружу и мгновенно превратила снежную равнину в бесплодную пустошь.
Когда пятиметровый четырёхрукий Демон с двумя багровыми рогами вышел из ворот, наблюдавшие игроки ахнули.
Описание моба
[Демон-Палач] (демон, великий лорд)
Уровень: 81
HP: 33 750 000/33 750 000
– Великий лорд восемьдесят первого уровня?!
– Вот дерьмо! Они могут вызывать монстров третьего порядка!
Члены Гекаты были поражены страхом, когда смотрели на Демона-Палача.
Это не было бы большой проблемой, если бы вызванный великий лорд был только пятидесятого или шестидесятого уровня, но великий лорд перед ними был восемьдесят первого уровня. Это было намного выше их нынешнего уровня. Хотя система подавления уровней в игре к этому моменту уже довольно сильно пострадала, подавление от тридцатиуровневой разницы всё равно было бы мощным.
Естественно, что с точки зрения основных атрибутов великий лорд восемьдесят первого уровня был намного сильнее великого лорда пятидесятого уровня.
Даже элитная команда из ста человек не гарантировала успеха против обычного великого лорда пятидесятого уровня, что было бы кошмаром, если бы им управлял игрок.
Внезапно Демон-Палач развернул свои чёрные как смоль крылья и исчез. Затем Демон снова появился в самом сердце армии Гекаты, словно телепортировался. Демон использовал навык второго порядка, Пространственный прыжок, который имел большую дальность, чем Мгновенное перемещение, позволяя Демону-Палачу пересечь четырёхсотметровое расстояние за долю секунды.
Изумрудное пламя вспыхнуло вокруг четырёх костяных мечей Демона-Палача, прежде чем он вонзил все четыре в землю.
Бум!
С Демоном-Палачом в центре, изумрудный огонь закружился, остановившись только после того, как он покрыл пятидесятиметровый радиус.
Навык третьего порядка, Всенаправленное сжигание!
Все, к чему прикасалось изумрудное пламя, сгорало дотла. Даже МТ первого порядка пятьдесят второго уровня, которые активировали свои Спасательные навыки, умерли мгновенно.
Всего за одну атаку армия Гекаты потеряла ещё несколько сотен человек…
После этого нападения члены Гекаты, которые уже чувствовали себя неловко, впали в отчаяние.
– Отступаем! Поторопитесь и отступайте! – Изменчивая Осень кричал в командном чате, когда Демон-Палач готовился атаковать снова.
Боевая мощь, которую продемонстрировала команда Безжизненного Шипа, уже напугала его. Он никогда не думал, что игроки могут стать такими могущественными. Безжизненный Шип и остальные были похожи на монстров в одежде игроков. Безжизненный Шип, в частности, был до смешного силён. Даже несколько МТ пятидесятого уровня, работающих вместе, не могли остановить его ярость. Одной атаки Берсерка было более чем достаточно, чтобы отправить в полёт несколько МТ. Между тем, классы тканевой брони были немногим больше, чем насекомые до этого человека; они определённо умрут, если получат хотя бы один удар…
Теперь, когда великий лорд восемьдесят первого уровня тоже вступил в битву, Изменчивая Осень не мог не чувствовать, что система играет с ним какую-то жестокую шутку.
Однако, хотя Изменчивая Осень уже приказал отступить, с того момента, как Демон третьего порядка будет усилен Правителем Демонов, сбежать станет невозможно. Демон-Палач был слишком быстр. Более того, ему требовался всего один удар, чтобы убить убегающих игроков.
Поскольку члены Гекаты были сосредоточены на побеге, Безжизненному Шипу и его спутникам было легче убивать своих врагов.
Девять игроков и один Демон погнались за более чем тысячей игроков, которые разбежались во все стороны.
Эта немыслимая сцена лишила дара речи независимых игроков вдалеке…
Они видели множество рассказов о тысячных армиях, преследующих группы из десятков игроков, но они никогда не видели, чтобы горстка игроков преследовала тысячную армию.
Глаза толпы горели от возбуждения, а у некоторых игроков даже мурашки побежали по коже, когда они увидели это чудо, разворачивающееся перед ними.
С тех пор как Геката прибыла в Город Холодного Ветра, гильдия постоянно подавляла независимых игроков, таких как они. Естественно, они были более чем рады, что члены этой гильдии были убиты. Их кровь кипела от страсти, пока они смотрели.
– Слишком сильно!
– Асура непобедима!
– Итак, это сила команды авантюристов номер один Города Холодного Ветра?
…
Наблюдающая толпа вновь оценила силу Асуры. Численность больше не могла заменить силу, которой обладала команда авантюристов. Пока эти эксперты Асуры будут присутствовать, команда авантюристов станет легендой!
Сегодня в Городе Холодного Ветра и начнётся легенда Асуры!
Тем временем Пятнистый Клён и его товарищи по команде, которые изо всех сил старались удержать членов Гекаты от бегства, чувствовали неописуемую гордость и волнение за свою собственную команду авантюристов.
Так мощно!
Все основные атрибуты и боевые стандарты, которые демонстрировали сегодня Безжизненный Шип и его спутники, были абсолютно завораживающими.
Когда они думали о том, как Безжизненный Шип и другие были обязаны их командиру, Ши Фэну, своей новообретённой силой, их сердца горели ещё большей страстью.
Так как Безжизненный Шип и другие так сильно улучшились, следуя за Мечником, эти игроки поняли, что, если их выступления будут достаточными, они могли бы тренироваться под руководством своего командира, испытывая тот же взрывной рост силы. Если бы они могли стать хотя бы наполовину такими же могущественными, как Безжизненный Шип и его товарищи по команде, они были бы более чем удовлетворены.
Между тем, многие из наблюдающих независимых игроков записали битву между Асурой и Гекатой, а некоторые даже загрузили свои видео на официальные форумы Города Холодного Ветра.
articleПост
"Битва века в Снежном Разломе!"
Сначала очень мало игроков обратили внимание на сообщение на форуме; те, кто проверил его, сделали это от скуки. Однако, как только игроки нажали на сообщение и посмотрели видео, они не могли отвести взгляд.
– Что происходит? Несколько игроков гоняются за тысячами?
– Это что, что-то вроде съёмок в кино?
– Эта битва настоящая! Я сейчас на поле боя! Я сам это видел! Несколько экспертов из команды авантюристов Асуры только что убили армию Гекаты! Они могут убить даже МТ пятидесятого уровня одним ударом!
– Когда Асура успела стать такой мощной?
– Я тоже нахожусь на месте сражения. Я Ассасин, поэтому мне удалось поближе рассмотреть поле боя. Похоже, командир Асуры наконец-то вернулся. Это эксперты из Асуры, которые некоторое время назад покинули Город Холодного Ветра вместе с командиром команды авантюристов. Только что Очищающий Свисток Асуры в одиночку уничтожила Необъятное Небо Гекаты. Более того, она сделала так, чтобы это выглядело просто.
– Очищающая Свисток сама убила Необъятное Небо? Перестань врать. Ты вообще знаешь, кто такой Необъятное Небо? В настоящее время он эксперт номер один в Городе Холодного Ветра! Предыдущие высокопоставленные эксперты города не продержались против него и десяти ходов. Как могла Очищающий Свисток победить его?
– У меня есть скриншоты и видео! Взгляните сами!
– Что?! Это реально так! Это же Необъятное Небо!
…
Какое-то время каждый игрок в Городе Холодного Ветра был сосредоточен на шокирующей битве между Асурой и Гекатой. Жители Города Холодного Ветра были поражены и взволнованы, наблюдая, как тысячи элитных и опытных членов Гекаты бегут от горстки игроков из команды авантюристов Асуры.
Все мысли, которые они питали о распаде команды авантюристов, исчезли.
После этой битвы небожителей, кто в Городе Холодного Ветра будет смотреть свысока на силу Асуры?
В то же время Асуре было суждено стать легендой в Городе Холодного Ветра после этой битвы. Даже если бы прошло много времени, сегодняшняя битва считалась бы классической.
* * *
В то время как игроки Города Холодного Ветра горячо обсуждали команду авантюристов Асуры, высшие эшелоны Гекаты, которые были размещены в Городе Холодного Ветра, собрались в Резиденции гильдии Гекаты для экстренного совещания.
Более дюжины человек сидели в зале собраний, каждый из них излучал ауру, которая заставила бы обычных игроков содрогнуться от страха. Однако все эти игроки молча и с трепетом наблюдали за юношей во главе стола. У этого юноши было особенно мрачное выражение лица, и даже температура воздуха вокруг него упала из-за его ауры.
– Говорите! Что происходит?! Что это за команда авантюристов Асура?! – требовательно спросил красивый юноша.
В безмолвном зале крик красавца немедленно заставил высших руководителей Гекаты непроизвольно вздрогнуть.
Хотя они принадлежали к высшему эшелону Гекаты и обладали огромной индивидуальной силой, глядя на красивого мужчину перед собой, они инстинктивно испытывали перед ним чувство благоговения.
Причиной этого была личность юноши, стоявшего перед ними. Это был не кто иной, как Побоище, игрок по прозвищу Адский Рыцарь, который также был одним из вице-лидеров гильдии Гекаты.
Хотя у Побоища было детское лицо, на самом деле ему было уже больше сорока лет, гораздо больше, чем им. Более того, он работал наёмником и был прозван Богом Смерти.
Не будет преувеличением сказать, что большая часть нынешнего успеха Гекаты была связана с Побоищем.
Кроме того, Побоище был также главным инструктором по внутренней программе обучения Гекаты, и каждый из них, присутствующих в зале заседаний прямо сейчас, фактически получил его обучение. Даже Необъятное Небо был обязан той силой, которой он обладал сегодня, попечению Побоища. Между тем, обучение, которое они прошли, было сродни прохождению через ад.
Следовательно, они точно знали, что за личность была у Побоища.
Обычно он не так легко выходил из себя. Когда же он всё-таки сердился, это было похоже на ад, спускающийся на мир. И прямо сейчас они чувствовали, что мужчина в ярости.
Однако его реакция была вполне естественной.
Из трёх тысяч элитных и опытных членов гильдии, посланных в Снежный Разлом, более двух тысяч были убиты. Даже когда Геката отправилась разбираться с Династией Центурион, она не понесла такой ошеломляющей потери. Тем не менее теперь гильдия понесла такие потери только из-за десяти игроков.
Гильдия использовала тонны ресурсов, чтобы воспитать своих элитных и опытных членов. После открытия пути в Город Холодного Ветра он отправил туда только тысячи опытных игроков. Только после прибытия в Город Холодного Ветра и аннексии всей Несравненной Семьи количество членов гильдии Гекаты в Городе Холодного Ветра взлетело до небес, число элитных и опытных членов превысило десять тысяч. Между тем, среди трёх тысяч игроков, которых Необъятное Небо привели в Снежный Разлом, почти четыреста были оригинальными опытными игроками гильдии. И среди двух тысяч с лишним игроков, которые были убиты, триста с лишним были этими оригинальными экспертами – что эквивалентно потере более трети от общего числа экспертов, которых Геката имела в Городе Холодного Ветра. Это была огромная потеря.
Потерянные уровни – это одно; решающим моментом было потерянное оружие и снаряжение.
В Мире Ледяных Кристаллов элита гильдий и эксперты полагались в основном на Игроков мирных занятий для своего оружия и снаряжения. Однако очень немногие игроки мирных занятий могли производить оружие и снаряжение подходящих стандартов для элитных и опытных игроков. Не говоря уже о том, что материалы, необходимые для производства мифрилового оружия и снаряжения пятидесятого уровня, также были чрезвычайно ценными и очень труднополучаемыми.
Между тем, судя по послевоенной статистике, они потеряли более двухсот единиц мифрилового снаряжения пятидесятого уровня. Поскольку производство всего лишь одного предмета мифрилового снаряжения пятидесятого уровня уже требовало много времени и ресурсов, то что говорить о двух сотнях таких предметов – эта потеря серьёзно повлияла бы на продвижение рейда их гильдии по Снежному Разлому.
– Вице-лидер гильдии, мы уже провели тщательное расследование. Люди, которые нацелились на нас на этот раз, все были экспертами команды авантюристов Асуры, которые исчезли ранее. Судя по тому, что мы слышали, эти специалисты отправились в экспедицию вместе со своим командиром. Однако самое странное, что раньше эти эксперты не были так сильны. Прямо сейчас мы всё ещё не знаем, как им удалось получить ту боевую мощь, которой они обладают, – осторожно доложил Элементалист пятьдесят второго уровня.
– Они вдруг стали сильнее? – губы Побоища слегка скривились, когда он прочитал отчёт, присланный ему подчинённым. – Это интересно. Они всего лишь кучка деревенщин, но не только получили огромный прирост основных атрибутов после выхода в экспедицию, но даже их боевые стандарты претерпели качественную трансформацию? Похоже, у этой команды авантюристов Асура есть довольно большой секрет. Немедленно расследуйте это дело! Используйте все доступные средства, чтобы докопаться до этой тайны! Если Геката приобретёт его, то день, когда Геката станет гильдией номер один на севере, будет уже не за горами! Хорошо, также уведомьте главное отделение, чтобы оно послало в Город Холодного Ветра Двенадцать Небес.
Услышав команду Побоища, все в комнате были шокированы.
Они никогда не думали, что Побоище на самом деле вызовет Двенадцать Небес в такое захолустье, как Город Холодного Ветра. Двенадцать Небес были главными воинами Гекаты. В Городе Холодного Ветра, помимо Побоища, Необъятное Небо был самым сильным членом Гекаты. Даже так, уровень Необъятного Неба всё ещё был недостаточен, чтобы стать одним из Двенадцати Небес, максимум квалифицируясь как резервный член.
Обычно Двенадцать Небес были разделены и отправлены в различные филиалы гильдий Гекаты. Тем не менее Побоище собрал всех двенадцатерых. Высшее руководство Гекаты содрогалось от страха при одной мысли об этом.
Эти люди всё ещё помнили, когда в последний раз все Двенадцать Небес были вместе. Тогда они были собраны, чтобы помочь отразить осаду армии супер-первоклассной гильдии. В конце концов, из-за Двенадцати Небес у вторгшейся супер-первоклассной гильдии не было другого выбора, кроме как отказаться от захвата одного из городков гильдии Гекаты. И всё же теперь Побоище фактически мобилизовал Двенадцать Небес только для того, чтобы иметь дело с одной командой авантюристов. Это было просто безумие.
* * *
В другом месте Ши Фэн и остальные уже вернулись в Город Холодного Ветра.
Добравшись до города, группа обнаружила, что там почти ничего не изменилось. Население игроков в городе увеличилось лишь незначительно, причём большинство новичков были новыми игроками в Божественном Домене, а небольшая часть – членами гильдии Гекаты. В отличие от континента Божественного Домена, игроки, принадлежащие к Миру Ледяных Кристаллов, не могли свободно перемещаться между разными городами.
В Мире Ледяных Кристаллов путешествие между двумя разными городами обычно требовало, чтобы игроки сначала открыли ворота, разделяющие два города. Другим методом было использование специального пути. Однако активировать такие особые пути было очень хлопотно. Эти пути также имели много ограничений. Следовательно, обычные игроки не могли свободно перемещаться между разными городами.
В настоящее время, снаружи Резиденции Асуры, члены Асуры толпились у входа, приветствуя возвращение Ши Фэна и других.
– Это командир! Командир вернулся!
– Да здравствует командир!
– Асура непобедима!
Все члены команды авантюристов Асуры были в восторге от встречи с Ши Фэном. Крики тысяч игроков эхом разнеслись по улицам Города Холодного Ветра, распаляя независимых игроков, пришедших присоединиться к веселью.
Благодаря Ши Фэну и другим, победившим армию Гекаты, слава Асуры в Городе Холодного Ветра достигла своего пика. На самом деле слава команды авантюристов была даже больше, чем раньше. Сила, которую проявила группа Ши Фэна, пленила независимых игроков Города Холодного Ветра. В результате многие независимые игроки теперь надеялись присоединиться к Асуре.
– Командир, я боюсь, что после этого различные крупные гильдии Города Холодного Ветра будут нацелены на нашу команду авантюристов, – сказал Одинокая Девятка, показывая горькую улыбку, когда посмотрел на переполненную улицу вокруг него.
Цель гильдий состояла в том, чтобы взять под контроль города NPC. Между тем, в отличие от городов NPC на континенте Божественного Домена, игроки могли получить небольшую часть контроля над городами NPC в Мире Ледяных Кристаллов. Для этого требовалась поддержка большого числа игроков. В то же время игроки также должны были завершить серию вкладов в город.
В этот момент сила команды авантюристов Асуры была совершенно иной, чем раньше.
В настоящее время, помимо членов Асуры, сотни тысяч игроков толпились на улице перед Резиденцией Асуры. Можно было легко представить, как высоко сейчас были престиж и репутация команды авантюристов Асуры в Городе Холодного Ветра. С таким количеством игроков, желающих присоединиться к команде авантюристов, всё, что Асуре нужно было сделать, это завершить серию вкладов в город; тогда она могла бы стать истинным повелителем Города Холодного Ветра.
В такой ситуации, как могли различные крупные гильдии Города Холодного Ветра позволить Асуре действовать беспрепятственно?
Крупные гильдии, несомненно, будут относиться к Асуре как к занозе и постараются разобраться с ней как можно скорее.
– Не обращай на них внимания. Если они хотят драться, мы дадим им бой, – сказал Ши Фэн, усмехаясь. – Более того, моей первоначальной целью было взять под контроль Город Холодного Ветра и сделать его основой нашей команды авантюристов Асура.
Одинокая Девятка и остальные не могли сдержать своего оцепенения от слов Ши Фэна.
Они думали, что цель возвращения Ши Фэна в Город Холодного Ветра была просто в выполнении квестов. Теперь, однако, казалось, что взгляды Ши Фэна были направлены гораздо выше, чем они себе представляли.
Мысль о том, что команда авантюристов возьмёт под свой контроль целый город NPC, была просто слишком сумасшедшей.
– Поскольку пришло так много людей, я сделаю объявление в качестве командира Асуры. С сегодняшнего дня команда авантюристов Асура будет создавать Альянс Авантюристов. Мы приглашаем все команды авантюристов и независимых игроков присоединиться к этому альянсу! Любая команда авантюристов и независимый игрок, который присоединится к этому альянсу, будет пользоваться частью преимуществ, предлагаемых командой авантюристов Асуры! – громко объявил Ши Фэн, глядя на переполненную улицу вокруг себя.
Услышав объявление Ши Фэна, сотни тысяч игроков на улице перед Резиденцией Асуры замолчали, каждый из них недоверчиво уставился на Ши Фэна.
Однако, как будто какое-то заклинание было разрушено, через мгновение звуки приветствий эхом разнеслись по улице.
– Да здравствует Асура!
– Что?! Команда авантюристов Асуры так щедра?!
– Какой богатый ход!
– А Асура планирует объединить Город Холодного Ветра?
…
Внезапное заявление команды авантюристов Асуры ошеломило всех в Городе Холодного Ветра. Тем временем некоторые игроки из различных крупных гильдий, наблюдавшие за происходящим издалека, изумленно разинули рты.
Одинокая Девятка, Безжизненный Шип и другие члены Асуры недоверчиво посмотрели на Ши Фэна. Они все думали, что Ши Фэн сошёл с ума.
Команда авантюристов не похожа на гильдию. Для членов команды авантюристов было очень мало ограничений. На самом деле, некоторые команды авантюристов даже не установили ни одного ограничения. В основном это была большая группа игроков с одной и той же целью.
Между тем, Асура предлагала особенно ценные преимущества, даже лучше, чем некоторые гильдии предлагали своим членам. С помощью очков вклада команды авантюристов можно было приобрести оружие, снаряжение и базовые боевые техники. Однако у команды авантюристов были строгие условия для вступления. К счастью, у Асуры было много экспертов, так что команде было гораздо легче собирать ресурсы и развиваться.
Тем не менее решение Ши Фэна позволило бы каждому независимому игроку пользоваться преимуществами Асуры, без входа, но команда авантюристов должна была выплачивать преимущества.
– Коммандер, мы действительно собираемся пойти на это? – поспешно спросила Янь Я у Ши Фэна.
Даже если они собирались захватить Город Холодного Ветра, у них было много других методов, которые они могли бы использовать для этого. Не было никакой необходимости завоевывать сердца публики таким расточительным вариантом.
– М-м-м. Вот подробности. Обнародуйте их через мгновение и сообщите всем о том, что такое Альянс Авантюристов, – сказал Ши Фэн, кивая. Затем он рассказал некоторые подробности об Альянсе Авантюристов, который намеревался создать, Янь Я и другим.
На самом деле, он планировал создать Альянс Авантюристов ещё до того, как впервые посетил Мир Ледяных Кристаллов.
Кто-то основал Альянс Авантюристов, организацию, которая будет обслуживать независимых игроков, во время его предыдущей жизни. Она служила платформой для независимых игроков, для приобретения снаряжения, материалов, информации и поиска компаньонов для квеста. Это помогло независимым игрокам избежать использования себя различными крупными гильдиями в их интересах.
Однако, когда Альянс Авантюристов впервые появился в его предыдущей жизни, основные игроки на континенте Божественного Домена уже достигли девяностого уровня. Хотя создание Альянса Авантюристов было очень дорогостоящим и потребовало бы дополнительных инвестиций, организация будет обладать большим влиянием и силой по мере того, как она постепенно будет формироваться.
В конце концов, Альянс Авантюристов стал командой авантюристов номер один по всему Божественному Домену. Он даже стал одной из высших сил Божественного Домена!
В Божественном Домене было много сверхдержав, но очень немногие могли считаться высшей силой, каждая из которых имела могущественное происхождение и бесчисленное количество экспертов. Между тем, даже обычные супер-гильдии не осмеливались провоцировать Альянс Авантюристов в прошлом из-за пугающего количества его членов. Многие из самых высокоранговых пиковых экспертов Божественного Домена принадлежали к Альянсу Авантюристов, включая игроков шестого порядка ранга Бога.
Хотя Альянс Авантюристов установил лишь несколько ограничений для своих членов, Альянс и его члены были неразлучны. Если бы какая-нибудь супер-гильдия причинила вред Альянсу, независимые пиковые эксперты и эксперты шестого порядка ранга Бога приняли бы меры. Вот почему Альянс Авантюристов стал одной из главных сил игры.
С точки зрения способности собирать материалы, даже Тайный Павильон не мог сравниться с Альянсом Авантюристов. Независимо от того, сколько членов было в гильдии, независимые игроки намного превосходили их числом.
Поскольку в этой жизни ещё никто не основал такой организации, как Альянс Авантюристов, Ши Фэн без колебаний воспользовался этой идеей. В конце концов, материалы в Божественном Домене были очень важны, и если он хотел быстро приобрести Цветы, Растворяющие Душу, то это был самый быстрый способ.
Альянс Авантюристов также может стать огромной помощью Нулевому Крылу в будущем.
К сожалению, создание Альянса Авантюристов потребует больших капиталовложений. Особенно это касалось оружия, снаряжения и банка ресурсов Альянса. Альянс также потребует большого количества людей для управления организацией. Затем он должен был бы заслужить репутацию и доверие среди независимых игроков. Следовательно, создание фонда Альянса Авантюристов, безусловно, будет нелёгким делом.
Однако Город Холодного Ветра в настоящее время был лучшим местом для создания Альянса Авантюристов.
Во-первых, Город Холодного Ветра не был особенно большим, с населением игроков чуть более двух миллионов. Между тем, в отличие от ситуации на континенте Божественного Домена, игроки в Мире Ледяных Кристаллов не могли легко общаться, поэтому Ши Фэну не нужно было беспокоиться о том, что слишком много игроков попытаются присоединиться к Альянсу сразу. Это также означало, что первоначальные необходимые инвестиции не будут столь масштабными, и Альянсу не придётся беспокоиться о том, что он рухнет сам по себе, прежде чем даже сможет сформироваться.
Когда Альянс Авантюристов впервые появился в прошлом, поддержка, которую он получил от нескольких крупных корпораций, была значительной частью причины его выживания на ранних стадиях. Эти корпорации вложили астрономическое количество ресурсов, чтобы помочь Альянсу созреть.
Второй причиной Ши Фэна была любовь независимых игроков к команде авантюристов Асура.
Создав Альянс Авантюристов, команда авантюристов Асуры также будет иметь более лёгкую возможность взятия под контроль Города Холодного Ветра. Как только Асура возьмёт город под свой контроль, она сможет использовать доходы для поддержания Альянса Авантюристов.
Когда Янь Я и другие прочитали детали идеи Ши Фэна, их глаза загорелись от волнения, когда они начали понимать, почему Ши Фэн хотел взять на себя такую неблагодарную задачу. Хотя первоначальные инвестиции были огромными, как только независимые игроки привыкнут использовать очки вклада команды авантюристов Асуры, все виды материалов, оружия и снаряжения постоянно будут поступать в руки команды. Более того, Асура сможет легче набирать опытных игроков.
Сразу же Одиночная Девятка и остальные вступили в бой и начали распространять подробности Альянса Авантюристов.
* * *
Между тем, когда верхние эшелоны различных крупных гильдий Города Холодного Ветра получили эту новость, в их сердцах вспыхнула ненависть к Ши Фэну. Однако, поскольку команда авантюристов Асура уже продемонстрировала такую огромную силу, они не могли остановить создание Альянса Авантюристов силой.
Поэтому городские гильдии начали думать о том, как остановить планы Асуры, намеренно снизив свои стандарты набора. Они также ослабили ограничения на членов своих гильдий, сделав их гильдии более привлекательными для независимых игроков.
В конце концов, команда авантюристов не могла предложить столь же привлекательные преимущества, как гильдия. Более того, гильдии имели гораздо больше и намного качественнее оружия и экипировку в своих запасах, чем команды авантюристов. Кроме того, игроки могли получать очень высокую и стабильную зарплату, став одним из высших эшелонов гильдии.
* * *
Тем временем в Резиденции Гекаты в Городе Холодного Ветра.
– Эта команда авантюристов Асура довольно амбициозна, – как и высшие эшелоны других гильдий, Побоище был удивлён, когда получил новости об Ассоциации Авантюристов. Он никогда не думал, что команда авантюристов Асура будет так увлечена ростом. Тем не менее он показал усмешку, когда сказал: – Жаль, что их усилия пропадут впустую. Оповестите наших подчинённых и попросите их понизить курс обмена на оружие и снаряжение Гекаты. Тем не менее сохраняйте исходный обменный курс для любого игрока, который связан с командой авантюристов Асуры.
Геката также начала ускорять своё исследование Снежного Разлома.
Иметь большое количество членов гильдии было недостаточно, чтобы править Городом Холодного Ветра. Организация также должна была вносить достаточный вклад в развитие города.
* * *
В других местах Ши Фэн сосредоточился на производстве всех видов оружия и снаряжения, готовясь к созданию Альянса Авантюристов.
Проведя некоторое время вдали от Города Холодного Ветра, он обнаружил, что команда авантюристов Асуры собрала множество редких материалов. Он даже приобрел сорок пять осколков Ледяного кристалла.
Другим игрокам мирных занятий, возможно, было бы трудно производить мифриловое или чисто-золотое пятидесятого уровня, но для Ши Фэна, который давно стал мастером-кузнецом, это не было проблемой. Кроме того, у него была помощь Таинственного пламени третьего порядка и специальной мановой комнаты ковки Ассоциации Кузнецов, чтобы увеличить его успех ковки.
В то время как Ши Фэн ковал снаряжение пятидесятого уровня ранга чистого золота с помощью кузнечных чертежей, которые он купил у Ассоциации Кузнецов, он приказал Безжизненному Шипу и другим совершить набег на Боссов Снежного Разлома и собрать материалы и осколки Ледяных кристаллов.
В конце концов, Ши Фэн провёл целых три дня взаперти в Ассоциации Кузнецов и произвел триста с лишним единиц снаряжения пятидесятого уровня ранга чистого золота, сто с лишним единиц оружия пятидесятого уровня ранга чистого золота, десять комплектов сета Магического Света ранга чистого золота и пятьсот с лишним единиц мифрилового снаряжения. Молодой человек, по сути, потратил все ресурсы, которые команда авантюристов Асуры собрала за время его отсутствия.
– Теперь, когда подготовительная работа завершена, пришло время раскрыть это общественности, – Ши Фэн показал слабую улыбку, глядя на комнату, загромождённую оружием и экипировкой, которое он создал.
Город Холодного Ветра, Резиденция гильдии Гекаты.
Из-за внезапного сокращения требований Гекаты к набору персонала и обменных курсов на оружие и снаряжение, зал гильдии был переполнен игроками.
Большинство из этих игроков были независимыми игроками, и все они обменивали редкие материалы на оружие и снаряжение пятидесятого уровня.
– Вице-лидер гильдии, с тех пор как мы снизили обменные курсы, мы видим, как покупать наше оружие и снаряжение пришло вдвое больше игроков. Более того, все эти игроки находятся в стандарте элиты и выше. Они не только подписали соглашение, в котором говорилось, что они не будут поддерживать Асуру, но они также будут тайно дискриминировать членов Асуры. Другие гильдии также приняли аналогичные меры против Асуры. Прямо сейчас большинство элитных игроков Города Холодного Ветра выступили против Асуры.
– Даже если Асура установит этот Альянс Авантюристов, команда авантюристов не сможет получить много ресурсов от Альянса, чтобы увеличить свою силу.
– Хорошо! Отличная работа! Теперь все, что осталось, – это выяснить, как эксперты Асуры так быстро стали такими сильными. Тогда мы возьмём город под полный контроль.
Побоище был очень доволен отчётом своего подчинённого.
Он должен был признать, что команда авантюристов Асуры представляла ещё большую угрозу, чем Династия Центурионов, когда дело дошло до борьбы за власть Города Холодного Ветра.
Однако команда авантюристов переоценила себя, если думала, что может конкурировать с гильдиями. Различные гильдии просто не позволили бы этому случиться. В конце концов, если новость об этом распространится, они станут посмешищем в других городах. Различные гильдии предпочли бы пожертвовать частью своей прибыли, чтобы предотвратить подобное.
Теперь, благодаря усилиям различных гильдий, большинство элитных и опытных игроков Города Холодного Ветра встали на сторону гильдий. Остальные элиты и эксперты имели свои собственные методы получения оружия и снаряжения, поэтому они не были заинтересованы в обменных услугах гильдий. В общем, различные гильдии уже взяли под свой контроль главный источник редких материалов Города Холодного Ветра.
Хотя у команды авантюристов Асуры было много сильных экспертов, она не могла взять город под контроль, полагаясь только на экспертов. Организация нуждается в хорошо оснащённых элитных и опытных игроках для выполнения сложных и необходимых вкладов.
В то время как у Асуры было довольно много обычных опытных игроков, ей не хватало оружия и снаряжения высшего уровня. Производство таких изделий требовало большого количества редких материалов, а высокие производственные трудности только увеличивали количество необходимых материалов.
С тем, как мало членов было у Асуры, у команды авантюристов просто не было рабочей силы, чтобы получить необходимые ресурсы.
Более того, в отличие от гильдий, команды авантюристов не имели специально обученных групп игроков мирных занятий. Даже если бы команда авантюристов имела своих собственных игроков мирных занятий, у нее не было бы ресурсов для воспитания продвинутых игроков мирных занятий.
Теперь, когда различные крупные гильдии лишили Асуру источника редких материалов, команда авантюристов не сможет конкурировать за власть над Городом Холодного Ветра.
– Вице-лидер гильдии, основываясь на наших расследованиях до сих пор, эксперты Асуры, которые недавно вернулись, не сказали ни единого слова о том, как они стали такими могущественными. Остальные члены команды авантюристов тоже ничего об этом не знают. Похоже, они очень тщательно скрывают этот секрет, – беспомощно отчитался Ассасин пятьдесят второго уровня, докладывавший Побоищу.
– Не важно. Продолжайте искать, – сказал Побоище, слабо улыбаясь. – Всё нормально, даже если мы не узнаем об этом. Даже если нам не удастся узнать секрет Асуры, как только мы возьмём под контроль Город Холодного Ветра, мы полностью уничтожим команду авантюристов!
Услышав слова Побоища, докладчик не мог сдержать улыбку.
Хотя команда авантюристов Асура стала довольно известной в Городе Холодного Ветра, в конце концов, это всё ещё была команда авантюристов. Асура была глупа и самоубийственна, если думала, что может пойти против Гекаты.
Как только Геката возьмёт под свой контроль Город Холодного Ветра, гильдия получит небольшую часть власти города. Этой доли власти, к счастью, будет более чем достаточно, чтобы справиться с одной командой авантюристов. В конце концов, несколько более сильных экспертов не будут иметь значения.
– Верно, разве я не посылал тебя переманивать экспертов Асуры? Ну и как тебе это удаётся? – спросил Побоище.
У него был очень оптимистичный взгляд на Очищающий Свисток и остальных. С такой силой они могли бы стать отличным источником боевой мощи для гильдии, если бы присоединились к Гекате.
Услышав вопрос Побоища, докладчик-ассасин замолчал.
– Что? Им не понравилось наше предложение? – с любопытством спросил Побоище.
– М-м-м. Они сказали, что их не интересует должность резервного старейшины. Они сказали, что могут рассмотреть вопрос о вступлении, если мы предложим им должность… лидера или вице-лидера гильдии... – честно сказал Ассасин.
Бах!
Побоище стукнул кулаком по столу перед собой, разбив его вдребезги, когда услышал ответ Ассасина. Убийственное намерение, которое он излучал, потрясло ближайших членов высшего руководства, заставив их содрогнуться.
– Безрассудные глупцы! Поскольку они хотят пасть вместе со своей командой авантюристов, я исполню их желание! – сказал Побоище с холодным блеском в глазах. Усмехнувшись, он продолжил: – Назначьте награду в три тысячи золотых за каждого из этих игроков. Пошлите кого-нибудь присмотреть за ними и скажите Двенадцати Небесам, чтобы они прибыли сюда как можно скорее!
– Понял! – все в кабинете главы гильдии кивнули. Они не могли не испытывать некоторую жалость к Очищающему Свистку и её спутникам, но группа просто напрашивалась на смерть.
* * *
Очень быстро Геката объявила о вознаграждении и вызвала огромный переполох в городе.
– Дерьмо! Неужели Геката решила уничтожить Асуру?
– Три тысячи золотых! С такими деньгами собственные члены Асуры могут принять меры против этих людей!
– Но эти игроки невероятно сильны. Их почти невозможно убить.
– Кто тебе это сказал? Хотя они очень могущественны, в Божественном Домене доступно множество инструментов. С помощью достаточно мощного инструмента убить их, безусловно, возможно. Вопрос лишь в том, готовы ли владельцы использовать свои инструменты или нет. Но за три тысячи золотых они могут соблазниться.
– Это действительно заставляет задуматься, что пытаются сделать высшие чины Асуры. Сначала они спровоцировали Гекату. Затем они сделали врагом каждую гильдию в Городе Холодного Ветра. Не только источники материалов Асуры были отрезаны, но и её пиковые эксперты также стали мишенями. Насколько я понимаю, Асура обречена.
– Точно. В конце концов, команда авантюристов остаётся командой авантюристов. Команда авантюристов не может противостоять большой гильдии.
* * *
Население Города Холодного Ветра было сильно искушено награждением Гекаты. Они не хотели ничего, кроме как ворваться в резиденцию Асуры и убить её экспертов. Однако многие независимые игроки жалели команду авантюристов Асуры.
Если бы Асура не положила глаз на власть Города Холодного Ветра, Геката была бы бессильна против команды авантюристов. В конце концов, Асура, возможно, даже стала достаточно могущественной, чтобы запугать различные крупные гильдии.
Пока все говорили о команде авантюристов Асуры, Асура объявила об официальном запуске Альянса Авантюристов и приветствовала всех и каждого, чтобы подать заявку на членство в резиденции Асуры. Пока игрок был независим, они могли присоединиться к Альянсу Авантюристов и наслаждаться частью преимуществ, которые предлагала Асура.
– Асура действительно тупая. Кто сейчас осмелится подать заявку на вступление в Альянс Авантюристов?
– Вот именно! Большая часть оружия и снаряжения пятидесятого уровня на рынке была произведена гильдиями. Сколько оружия и снаряжения может предложить жалкая команда авантюристов? Только те, кто не хочет модернизировать свое оружие и снаряжение, могут присоединиться к Альянсу Авантюристов.
…
Большинство населения не проявило никакого интереса к заявлению Асуры. На самом деле, многие игроки теперь не хотели иметь ничего общего с командой авантюристов. Видя это, высшие эшелоны различных гильдий в Городе Холодного Ветра насмехались над Асурой и её членами.
* * *
– Командир, несмотря на то, что мы объявили о запуске публично, ни один игрок не проявил интереса присоединиться, – выразила своё разочарование Янь Я со своего места в Резиденции Асуры.
Она должна была признать, что стратегии различных гильдий были очень эффективны. Это полностью отговорило всех независимых игроков от вступления в Альянс Авантюристов.
– Ну хорошо. Я хотел выказать гильдиям некоторое уважение, но поскольку они отказываются принять мою доброту, мне нет необходимости сдерживаться, – сказал Ши Фэн, не особенно удивленный ситуацией. Затем он приказал: – Скажи Одинокой Девятке, чтобы он опубликовал список обмена Альянса Авантюристов на форумах.
– Поняла! Я немедленно сообщу об этом заместителю командующего! – сказала Янь Я, улыбаясь. Взволнованная, она связалась с Одинокой Девяткой.
Город Холодного Ветра, Равнина Ледяных Костей.
Многие команды авантюристов фармили в этом районе нежить пятидесятого с лишним уровня.
Равнина Ледяных Костей была картой от пятидесятого до шестидесятого уровня. Хотя это не была богатая ресурсами карта, у нежити здесь был шанс сбросить Ледяные камни, так как они круглый год поглощали силу мороза.
Когда Ледяные камни использовались в создании оружия и снаряжения, у предметов был шанс получить сопротивление льду. Хотя каждый предмет оружия и снаряжения будет давать только небольшое количество сопротивления, если игроки будут носить предметы, которые все имеют такой бонус, он будет складываться.
Естественно, в Мире Ледяных Кристаллов было много карт с очень низкими температурами. Без определенного сопротивления льда, игроки были бы ограничены.
В результате такие предметы, как Ледяные камни, которые могли повысить ледостойкость игроков, были очень ценны. Более того, поскольку уровень выпадения Ледяных камней был невероятно низким, многие гильдии принимали только Ледяные камни в качестве валюты за оружие и снаряжение, которое они производили.
Из-за этого фарм Ледяных камней стал лучшим способом для независимых игроков заработать деньги и получить лучшие предметы.
Тем не менее, нежить Равнины Ледяных Костей было нелегко победить. Эти немёртвые редко действовали независимо, перемещаясь группами более ста особей. Даже самый слабый из этих монстров был элитой, в то время как более сильная нежить обычно была великими лордами. Время от времени игроки даже сталкивались с патрульными отрядами, обычно состоящими из пяти-шести сотен нежити, во главе с Ледяным генералом ранга величайшего лорда.
Большинство команд авантюристов, работавших на Равнине Ледяных Костей, состояли из ста человек. Тем не менее многие игроки наблюдали, как команда из двадцати человек сражалась с патрульным отрядом Ледяной нежити пятидесятого уровня с относительной лёгкостью.
Команда из двадцати человек систематически уничтожала сто с лишним нежити в патрульном отряде. Эти игроки подавили даже двух Ледяных капитанов ранга верховного лорда пятьдесят пятого уровня. Всего через десять минут весь патрульный отряд был уничтожен, оставив на земле груду материалов для победителей битвы.
– Семёрка, твой боевой стандарт улучшился довольно быстро! Теперь ты можешь даже солировать с Ледяным капитаном. Если бы ты не справился с одним из Ледяных капитанов, нам, возможно, пришлось бы бежать, – сказал Воин Щита пятьдесят первого уровня, улыбаясь Рыцарю-Хранителю пятьдесят второго уровня рядом с ним. В одной руке Рыцарь-Хранитель держал тёмно-синий алмазный щит, а в другой – хрустальный топор.
– Я недавно исследовал войну между Асурой и Гекатой и получил некоторое понимание, наблюдая за Одинокой Девяткой и Тёмным Безумием Асуры. Иначе я не смог бы в одиночку одолеть Ледяного капитана, – взволнованно ответил Рыцарь-Хранитель по имени Грубая Семёрка. – После этой охоты у меня должно быть достаточно материалов, чтобы купить мифриловый нагрудник пятидесятого уровня. Как только я получу его, я, возможно, смогу бросить вызов великому лорду пятьдесят пятого уровня.
Предвкушение осветило черты Грубой Семёрки, когда он говорил о нагруднике пятидесятого уровня.
Он уже давно фармил Ледяные камни на Равнине Ледяных Костей. Как только он получит нагрудник, их команда авантюристов сможет исследовать больше карты и бросить вызов великим лордам пятьдесят пятого уровня.
В Мире Ледяных Кристаллов коэффициент выпадения материалов резко снижался после того, как монстры достигли пятидесятого уровня. Между тем, ранг великого лорда действовал как разделительная линия для монстров. Великие лорды не только сбрасывали более редкие материалы высокого качества, но и имели определенный шанс сбросить оружие и снаряжение ранга таинственного железа. Если бы их команда авантюристов могла гриндить великих лордов, их доходы значительно возросли бы.
– Гильдии сейчас слишком скупы. Они просят в несколько раз больше материалов за каждый предмет мифрилового снаряжения. Даже сейчас мне удалось собрать только половину материалов, необходимых для мифрилового снаряжения. Жаль, что стандарты наших Кузнецов так низки. В противном случае мы могли бы создать наше собственное мифриловое снаряжение пятидесятого уровня, – сказал Воин Щита, слегка завидуя, когда услышал план Грубой Семёрки.
Хотя их команда авантюристов воспитала своих собственных продвинутых Кузнецов, их продвинутые Кузнецы были слабее, чем те, что были в различных гильдиях, как в технике, так и в своих инструментах. Продвинутые Кузнецы их команды авантюристов изо всех сил пытались создать хотя бы снаряжение пятидесятого уровня ранга таинственного железа, не говоря уже о мифриловом ранге.
Тем не менее без хорошего снаряжения они не могли бросить вызов более сильным монстрам и получить лучшие ресурсы.
Только Кузнецы различных гильдий могли производить мифриловое снаряжение пятидесятого уровня, и из-за этого эти гильдии требовали заоблачных цен на предметы, не оставляя игрокам команды авантюристов никакого выбора, кроме как предоставить этим гильдиям дешёвую рабочую силу.
Пока команда Грубой Семёрки отдыхала и болтала между собой, один из членов команды внезапно закричал в командном чате.
– Ребята, посмотрите на форумы! Асура только что объявила, что она официально учредила Альянс Авантюристов, заявив, что любой, кто хочет присоединиться, может подать заявление в Резиденцию Асуры.
– Тц. Ну и что? Хотя члены Альянса Авантюристов пользуются некоторыми преимуществами Асуры, Асура – это только команда авантюристов. Она не может сравниться с гильдией. Кто мог бы присоединиться к Альянсу Авантюристов теперь, когда различные гильдии выделили Асуру?
– Вот именно! Поскольку гильдии являются единственными поставщиками мифрилового оружия и снаряжения пятидесятого уровня, только игроки, которые не хотят улучшать свои предметы, могут подумать о вступлении в Альянс Авантюристов. Это действительно заставляет задуматься, о чём думают высшие эшелоны Асуры. Они фактически пытаются конкурировать с гильдиями за Город Холодного Ветра. Разве это не самоубийство?
…
Никто из членов команды не проявил никакого интереса к вступлению в недавно созданный Альянс Авантюристов. Они все думали, что командир Асуры, Ши Фэн, был дураком. Несмотря на блестящее будущее своей команды авантюристов, он решил разрушить перспективы своих игроков, соревнуясь за Город Холодного Ветра.
После того, как эти игроки поболтали некоторое время, они обнаружили, что команда авантюристов Асуры опубликовала новое объявление.
Список преимуществ Альянса Авантюристов!
– Что? Они пытаются заманить людей присоединиться, публикуя свои преимущества?
– Какую игру ведёт Асура? Даже если Асура предлагает хорошие преимущества, как она может соперничать с различными гильдиями, которые могут производить мифриловое снаряжение пятидесятого уровня?
Но когда эти игроки нажали на новый пост, готовясь посмеяться над глупостью Асуры, они были ошеломлены тем, что увидели.
– Что происходит?
– Мне что-то мерещится?
– Дерьмо! Это потрясающе! Даже большие гильдии не могут этого предложить!
– А Асура действительно команда авантюристов?
Глаза у всех загорелись, когда они прочитали список выгод, предложенных Альянсом Авантюристов. Даже просто глядя на предлагаемые преимущества, они сильно разволновались.
Список включал в себя в общей сложности три выгоды, первая из которых касалась приобретения оружия и снаряжения. Вторая – покупки боевой техники. Третья состояла из редких материалов и инструментов, доступных для покупки. Между тем, игроки смогут покупать эти предметы только за внутренние очки Альянса Авантюристов.
Эти три преимущества были невероятно заманчивы, особенно когда игроки читали список оружия и снаряжения, которое могла предложить Асура.
Если бы Асура предложила только оружие и снаряжение пятидесятого уровня ранга таинственного железа, они могли бы увидеть команду авантюристов в лучшем свете, не более того. Если бы список включал в себя мифриловое снаряжение пятидесятого уровня, эти игроки предположили бы, что Асура планирует драться с различными гильдиями, и они посчитали бы команду авантюристов немного более сумасшедшей, чем они ожидали.
Но в этом списке было оружие и снаряжение пятидесятого уровня ранга чистого золота…
Это был практически сон!
Снаряжение чистого золота пятидесятого уровня было такой же редкостью, как перо феникса, даже в различных крупных гильдиях. Даже основные члены гильдий не могли гарантированно получить предмет, но команда авантюристов Асуры предлагала эти предметы для покупки.
И это была только верхушка айсберга!
Что по-настоящему ошеломило игроков Города Холодного Ветра, так это сеты Волшебного Света пятидесятого уровня ранга чистого золота, которые предлагала Асура!
Даже Геката, нынешняя гильдия номер один Города Холодного Ветра, вероятно, не имела такого снаряжения под рукой, но у Асуры не только были эти предметы, но команда авантюристов предлагала их другим игрокам для обмена!
Вскоре после того, как на официальных форумах были опубликованы преимущества обмена Альянса Авантюристов, новости о посте распространились по всему Городу Холодного Ветра, как чума. Даже члены различных гильдий Города Холодного Ветра позеленели от зависти, когда прочитали его содержание.
Сетовое снаряжение пятидесятого уровня ранга чистого золота!
Нынешним гильдиям Города Холодного Ветра такое снаряжение являлось только во сне.
– Асура слишком безжалостна! Команда авантюристов действительно вытащила такую карту, чтобы заманить независимых игроков!
– Как Асура получила в свои руки этот сет Волшебного Света?
– Вот дерьмо! Если бы у меня был этот Волшебный Свет, я мог бы легко солировать с величайшим лордом пятьдесят пятого уровня!
– Неудивительно, что несколько лучших экспертов Асуры обладают такими мощными характеристиками. Оказывается, они носят этот сет Волшебного Света.
Высшие эшелоны различных гильдий Города Холодного Ветра замолчали, когда увидели преимущества, которые предлагала Асура.
Только оружие и снаряжение, выставленные Асурой на обмен, намного превосходили то, что было у их гильдий. Однако, по сравнению с этим оружием и снаряжением, второе преимущество обмена, предложенное Асурой, было той частью, которая действительно вызывала у них головную боль.
Боевые техники!
Боевые техники были гораздо более ценны, чем оружие и снаряжение.
В конце концов, оружие и снаряжение были внешними предметами. Более того, по мере того как игроки продолжали повышать свой уровень, им также приходилось постоянно заменять свое оружие и снаряжение; использовать свои текущие предметы вечно было невозможно.
Однако это не относилось к боевым техникам. Боевые техники не отстали бы от времени и могли бы сопровождать игроков на протяжении всего их путешествия в Божественном Домене. Они обеспечивали улучшение непосредственно базовой боевой мощи игрока и, таким образом, были во много раз более ценными, чем оружие и снаряжение.
Выбирая между получением снаряжения пятидесятого уровня ранга тёмного золота или боевой техники, большинство игроков выбрали бы боевую технику. В конце концов, если бы кто-то выбрал экипировку пятидесятого уровня ранга тёмного золота, они не обязательно смогли бы получить боевую технику, используя ее. Более того, как только они достигнут шестидесятого уровня, их снаряжение пятидесятого уровня ранга тёмного золота больше не будет считаться пиковым для их уровня. Однако, если выбрать боевую технику, непосредственная польза от нее может быть не такой большой, как от снаряжения пятидесятого уровня ранга тёмного золота, но с их улучшенными боевыми стандартами получение снаряжения, которое могло бы соперничать с тёмно-золотым снаряжением пятидесятого уровня, было только вопросом времени.
Так же боевые техники были тем, что постоянно искали различные гильдии. К сожалению, они действительно были слишком редкими и труднодоступными.
Даже до сих пор различные гильдии не нашли ни единой зацепки, которая могла бы привести к приобретению боевой техники. Каждая известная боевая техника в Городе Холодного Ветра прямо сейчас была создана талантливыми специалистами. Однако эти эксперты никогда не учили других боевым техникам, которые они исследовали и изобрели с большими усилиями, поскольку эти боевые техники были их козырными картами. Обмен боевыми техниками только приведёт к тому, что они потеряют преимущество над другими.
В настоящее время единственной гильдией в Городе Холодного Ветра, обладавшей боевой техникой, была Геката. Однако у Гекаты были очень серьезные ограничения на боевую технику, и только основные члены, которые подписали обязательные контракты, были квалифицированы, чтобы изучить ее. Эксперты, которые не были наняты в гильдию, не имели никакой надежды научиться этому.
* * *
Тем временем в Резиденции Гекаты.
Сидя в изысканном кабинете лидера гильдии, Побоище с неописуемо мрачным выражением лица и налитыми кровью глазами читал об обменных выгодах Альянса Авантюристов. Высшее руководство гильдии внутри комнаты также было ошеломлено постом на форуме Асуры.
– Это команда авантюристов Асуры, набитая сумасшедшими? Они действительно предлагают боевые техники для обмена?
– Они не боятся, что позволение посторонним изучать эти боевые техники помешает развитию их команды авантюристов в будущем?
Все в комнате выразили своё замешательство по поводу безумного поведения Асуры. Они никогда не думали, что Асура сделает такой смелый шаг, чтобы заполучить Город Холодного Ветра.
В это время Рейнджер пятьдесят второго уровня внезапно вошёл в комнату и доложил Побоищу:
– Вице-лидер гильдии, я только что получил отчёт о том, что большое количество элитных игроков, нанятых к нам, только что расторгли свои контракты. В настоящее время мы уже потеряли более тысячи контрактных элитных игроков, и это число всё ещё неуклонно растет...
– Неужели эти люди сошли с ума? Расторжение их контрактов означает выплату нам трёх золотых в качестве компенсации! – члены руководства, стоявшие по бокам комнаты, были ошеломлены, услышав слова Рейнджера.
Хотя контракты, подписанные Гекатой с независимыми игроками, желавшими сотрудничать с ней, могли быть расторгнуты, цена этого была очень высока.
Три золотых были большими деньгами даже для опытных игроков, не говоря уже об элитных. Хотя доходы игроков выросли из-за их растущего уровня, плата за ремонт оружия и снаряжения также была выше. Кроме того, у игроков было много других расходов, таких как зелья и магические свитки, еда и проживание. В конце концов, игроки смогут откладывать лишь небольшую часть своего ежедневного заработка.
На этой стадии игры элитным игрокам повезло бы, если бы у них было пятьдесят или шестьдесят серебряных монет в сбережениях, в то время как обычные игроки имели бы только около десяти серебряных монет в банке. Только у опытных игроков было бы немного больше дополнительных денег, и у большинства опытных игроков было припрятано примерно пять или шесть золотых монет. Поэтому они установили вознаграждение в три золотых, что составляло половину ликвидных средств опытного игрока.
Но теперь…
Тем временем, за пределами Резиденции Асуры.
Вскоре после того, как преимущества Альянса Авантюристов были обнародованы, здесь появилась большая толпа независимых игроков. В течение получаса после раскрытия преимуществ Альянса более пятидесяти тысяч независимых игроков пришли, чтобы подать заявку в Альянс. Длинная очередь, образовавшаяся перед Резиденцией Асуры, растянулась на целых пять кварталов. Более того, число претендентов по-прежнему стремительно росло. Эта ситуация вынудила Асуру мобилизовать более пятисот членов для поддержания порядка на месте приёма.
Зрелище ошеломило разведчиков, присланных различными гильдиями.
Среди игроков, желающих присоединиться к Альянсу Авантюристов, было много элитных и опытных игроков пятьдесят первого и пятьдесят второго уровней и даже несколько известных команд авантюристов Города Холодного Ветра. На самом деле, разведчики действительно признали некоторых из тех, кто стоял в очереди, элитными и опытными членами различных гильдий. Хотя, если быть точным, эти люди теперь были бывшими членами гильдий.
Впрочем, действия этих бывших игроков гильдии тоже были понятны.
Игроки вступали в гильдии, чтобы легче получить хорошее оружие и снаряжение. Иначе у них не было бы причин подвергать себя ограничениям гильдий. Теперь, однако, Альянс Авантюристов также поставлял оружие и снаряжение, и оно было даже лучше, чем то, что предлагали гильдии. Кроме того, игроки могли обменять боевые техники Альянса на то, чего жаждали даже опытные игроки.
Преимущества, предлагаемые обычными гильдиями, вообще не могли сравниться с теми, которые предлагал Альянс Авантюристов.
Поэтому вполне естественно, что многие элитные и опытные игроки пытались присоединиться к Альянсу.
* * *
– Командир, этот Ваш ход слишком порочен. Я только что получил сообщение о том, что некоторые из небольших гильдий в Городе Холодного Ветра потеряли значительную часть своих экспертов и элитных членов вскоре после того, как мы объявили о преимуществах Альянса Авантюристов. Скоро эти гильдии будут вынуждены распасться. Даже Геката потеряла более трёхсот экспертов и четырёх тысяч элит, – взволнованно сообщила Янь Я Ши Фэну, входя в базовую кузнечную комнату Резиденции.
Она не питала ни малейшей доброй воли к различным гильдиям Города Холодного Ветра, особенно к Гекате. Только потому, что они отказались от попыток браконьерства Гекаты, гильдия фактически публично назначила награду за их головы. Если бы Ши Фэн не послал их гриндить Боссов в Снежном Разломе, запретной земле для игроков, она бы отправилась прямо к пунктам фарма Гекаты и отплатила бы гильдии за её доброту.
Получив известие о том, что Альянсу Авантюристов удалось ограбить более трёхсот экспертов из Гекаты, она, естественно, была в восторге.
В Городе Холодного Ветра, даже после аннексии Несравненной Семьи, Геката насчитывала лишь немногим более двух тысяч семисот опытных членов. Потеря трёхсот с лишним опытных игроков была эквивалентна потере одной девятой части их экспертных сил, что определенно было огромным ударом для гильдии.
Прямо сейчас она уже могла представить, какое выражение лица делают начальники Гекаты.
– Порочный, да? – Ши Фэн рассмеялся, качая головой. Это было только начало. Затем он повернулся к Янь Я и спросил: – Ты уже получила эту вещь?
– М-м-м. Я уже купила самый большой участок земли в Городе Холодного Ветра и построила на нём трёхэтажный Магазин. Что касается дизайна интерьера, то это можно сделать только после того, как мы совершим туда личный визит. Я потратила в общей сложности восемь тысяч золотых. Почти все средства, которые наша команда авантюристов собрала до сих пор, уже израсходованы, – ответила Янь Я. Затем она достала из сумки документ и передала его Ши Фэну.
– Хорошо! Давай зайдём и посмотрим, – Ши Фэн кивнул. Приняв документ, он сразу же отправился на самый большой участок Земли Города Холодного Ветра вместе с Янь Я.
Первоначально этот участок земли предназначался для строительства Резиденции гильдии. Однако, поскольку его расположение было не очень хорошим, а земля была довольно дорогой, ни одна из гильдий в Городе Холодного Ветра не купила его. Это дало Ши Фэну шанс взять его себе.
– Неплохо. Он должен быть достаточно большим, – сказал Ши Фэн, удовлетворённо кивая, когда прибыл в трёхэтажный Магазин.
Несколько независимых игроков уже стояли у входа в Магазин, с любопытством разглядывая трёхэтажное здание.
На самом деле, не говоря уже об этих прохожих, даже Янь Я, которая следовала за Ши Фэном, было любопытно узнать, почему он решил купить участок земли в этом уединённом месте. Более того, он даже хотел, чтобы на его месте построили такой большой Магазин.
Если бы он действительно хотел открыть Магазин, мудрым решением было бы построить его в центральном районе города. Не говоря уже о том, что, несмотря на то, что они построили такой большой Магазин, команда авантюристов Асуры не обладала таким количеством предметов для продажи.
Однако Ши Фэн не стал утруждать себя объяснениями своих решений. Вместо этого он направился прямо в Магазин. В настоящее время главный зал Магазина был ещё пуст.
Ши Фэн тоже не спешил начинать процесс украшения. Вместо этого он достал большое количество Магических кристаллов и редких материалов, а затем начал рисовать магический массив в центре зала.
Магический массив, который он рисовал прямо сейчас, был не чем иным, как магическим массивом Сбора Звёздного Света, который он получил из Храма Бога Войны некоторое время назад. При активации магический массив создавал замкнутое пространство радиусом пятьсот метров и увеличивал плотность маны внутри него на триста процентов. Поскольку материалы, необходимые для создания магического массива, были чрезвычайно редки, а сложность его рисования была эквивалентна рисованию продвинутого магического массива, Ши Фэн до сих пор не удосужился использовать его.
Однако недавно Нулевому Крылу удалось собрать необходимые материалы для магического массива Сбора Звёздного Света. Поэтому он решил использовать магический массив в Городе Холодного Ветра.
Причиной его решения стала нехватка мест с высокой плотностью маны в Мире Кристаллов Льда. На самом деле, Мир Ледяных Кристаллов был не один в этом затруднительном положении. Практически каждый Другой Мир сталкивался с этой проблемой. Только Высокие Плоскости имели много областей с высокой плотностью маны. Это также было основной причиной того, что боевые стандарты игроков Другого Мира были слабыми в целом.
Без окружения с высокой плотностью маны игрокам было бы очень трудно совершенствоваться.
Если он действительно хотел поднять силу команды авантюристов Асура, он не мог полагаться только на оружие, снаряжение и боевые техники. Что касается отправки игроков на континент Божественного Домена через Древнее Святилище, стоимость этого была просто запредельной, намного выше нынешних средств Нулевое Крыло или Асуры. Более того, переход большего числа людей увеличит риск разоблачения тайны Древнего Святилища.
Поэтому, прежде чем прийти в Мир Ледяных Кристаллов, Ши Фэн уже решил создать место, похожее на Боевую Арену Города Каменного Леса в Городе Холодного Ветра.
Наконец, потратив больше часа, он закончил гравировать магический массив Сбора Звёздного Света. Затем в центре зала возникла иллюзия ослепительно красивой галактики.
– Командир, что это? Это так красиво! – Янь Я немедленно оказалась очарована магическим массивом.
– Что это такое? – Ши Фэн улыбнулся. – Это новый мир!
Сказав это, Ши Фэн потратил пятьсот Магических кристаллов, чтобы активировать магический массив Сбора Звёздного Света.
Внутри просторного зала…
Когда магический массив Сбора Звездного Света активировался, белый туман начал заполнять зал. Затем свет потускнел, и мерцающий звездный свет заиграл вокруг комнаты.
Через мгновение плотность маны в зале начала стремительно расти.
Сто процентов... Двести процентов... Триста процентов...
Плотность окружающей маны в Мире Ледяных Кристаллов уже была выше, чем в Божественном Домене, и теперь, после этого трёхсотпроцентного увеличения, мана Магазина была даже плотнее, чем мана в Городе Нулевого Крыла.
"Небесные магические массивы действительно удивительны!"
Ши Фэн был вполне удовлетворён, глядя на галактику, появившуюся на потолке зала.
Стоя в коридоре, он чувствовал, как его разум становится необычайно ясным. Он мог даже отбросить нежелательные мысли и блокировать свои чувства на столько, пока не начинал существовать только в своем собственном сознании. Пока он прилагал немного усилий, его ум мог легко обработать то, что он хотел, и обеспечить желаемые результаты. На самом деле, он даже чувствовал себя физически легче.
Как магический массив, который передавался с древних времён, нынешние магические массивы просто не могли сравниться с силой небесного магического массива, такого как магический массив Сбора Звёздного Света.
Благодаря небесной силе небесные магические массивы были способны работать по более низкой цене и более высокой эффективности, чем нынешние магические массивы аналогичного ранга и функциональности.
Именно поэтому любые небесные магические массивы, которые появлялись на рынке в прошлом, продавались по астрономическим ценам.
Если бы он не поймал Заброшенную Волну, то не получил бы магический массив Сбора Звёздного Света.
Янь Я, стоявшая рядом с Ши Фэном, была совершенно ошеломлена, почувствовав перемену, произошедшую вокруг нее.
Сила магического массива Сбора Звёздного Света перед ней, была слишком пугающей!
Весь зал казался вращающейся галактикой. Окружающая мана была настолько плотной, что она чувствовала себя почти всемогущей.
Если бы она могла тренироваться в такой обстановке, она была уверена, что за короткое время сможет полностью овладеть базовыми боевыми техниками, которые раньше ей едва давались. Она даже чувствовала, что может изучить продвинутую боевую технику, Пустые шаги.
Продвинутая боевая техника!
Пустые шаги были продвинутой техникой работы ног, которой не овладел даже Безжизненный Шип.
Если бы она смогла овладеть этой техникой работы ног, ее боевая мощь поднялась бы на совершенно новый уровень. Она даже была уверена, что сможет взять на себя экспертов текучей воды. В конце концов, с Пустыми шагами она будет иметь абсолютный контроль над инициативой битвы. Она могла столкнуться или отступить, когда хотела, и ее противник был бы бессилен остановить ее.
Взволнованно Янь Я повернулась к Ши Фэну и спросила:
– Командир, Вы планируете сделать это тренировочным полигоном нашей команды авантюристов?
С такой богатой маной средой это место определенно могло бы стать священной тренировочной площадкой для игроков.
Обычные эксперты, особенно эксперты Города Холодного Ветра, не понимали истинных преимуществ богатой маной окружающей среды. Однако Янь Я хорошо усвоила преимущества такой среды. В конце концов, она прошла через множество трудностей, изучая свои боевые техники. Если бы не боевые комнаты на Боевой Арене Города Нулевого Крыла, она никогда бы так быстро не овладела несколькими базовыми боевыми техниками, которые теперь знала.
Если бы она могла тренироваться в такой богатой маной среде, она могла бы безжалостно практиковать свои базовые боевые техники, не теряя ни выносливости, ни концентрации.
– Нет, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Я планирую сделать это место тренировочной площадкой Альянса Авантюристов.
– Тренировочная площадка для Альянса Авантюристов? – ответ Ши Фэна ошеломил Янь Я.
Ши Фэн уже предлагал членам Альянса Авантюристов удивительные преимущества, которые не могли себе позволить даже различные крупные гильдии. Тем не менее он также намеревался сделать эту священную землю одним из преимуществ Альянса. Она не осмеливалась даже вообразить, что произойдет в Городе Холодных Ветров, если новость об этом станет достоянием общественности.
Если различные гильдии Города Холодного Ветра узнают об этом, они не захотят ничего больше, чем съесть Ши Фэна живьём.
– Конечно, я также выделю часть пространства специально для членов Асуры, – усмехнулся Ши Фэн.
Хотя зарезервировать это место для членов Асуры было хорошей идеей, поддерживать магический массив Сбора Звёздного Света было недёшево. Магический массив стоил пятьсот Магических кристаллов в день. Это было равносильно управлению одной Магической Башней.
Поскольку оба городка приносили огромные доходы, не имело значения, что Магические Башни в Городе Каменного Леса и Городке Серебряного Крыла были дорогими. Однако команда авантюристов Асура не обладала способностью приносить такой доход. В конце концов, у Асуры было только около трёх тысяч членов.
Это было бы прекрасно, если бы работа магического массива Сбора Звёздного Света требовала монет, так как зарабатывать монеты было относительно легко для команды авантюристов калибра команды авантюристов Асуры, но это была другая история с Магическими кристаллами. Кроме того, Магические кристаллы были более редки в Мире Ледяных Кристаллов, чем на континенте Божественного Домена.
Если Ши Фэн хотел поддерживать магический массив Сбора Звёздного Света, ему нужен был огромный источник дохода Магических кристаллов.
В настоящее время в Городе Холодного Ветра насчитывалось более двух миллионов игроков, большинство из которых были независимыми игроками. Ши Фэну не придется беспокоиться об отсутствии интереса к новой тренировочной площадке с такой высокой плотностью маны. Пока он взимал небольшую плату за использование тренировочной площадки, он мог легко поддерживать работу магического массива Сбора Звёздного Света.
Более того, сделав магический массив Сбора Звёздного Света доступным Альянсу Авантюристов, он не только мог бы вернуть стоимость эксплуатации магического массива, но и привлечь больше игроков присоединиться к Альянсу, убив двух зайцев одним выстрелом.
После чего Ши Фэн начал изменять интерьер Магазина.
Все три этажа Магазина станут тренировочными площадками. Он также выделил некоторое помещение на втором этаже, чтобы создать ресторан и бар для отдыха игроков.
Используя оставшееся пространство, он построил в общей сложности двести семьдесят тренировочных залов, пятьдесят из которых были зарезервированы для команды авантюристов Асуры.
Однако несмотря на то, что для членов Альянса Авантюристов оставалось двести двадцать тренировочных комнат, учитывая количество членов Альянса, Ши Фэн гарантировал, что каждый член Альянса может арендовать тренировочную комнату только на один час в день, если они заплатят монетами или очками Альянса Авантюристов. Если бы игроки платили за аренду Магическими кристаллами, им разрешили бы арендовать до двух часов в день. Таким образом, Ши Фэну не придётся беспокоиться о том, что он не сможет заработать достаточно Магических кристаллов. Это также помогло бы уменьшить некоторые накопленные членами Альянса очки.
Независимо от того, хотели ли игроки приобрести оружие, снаряжение или боевые техники Альянса Авантюристов, все они требовали большого количества очков. Другими словами, ни одна из услуг Альянса Авантюристов не была дешёвой.
Если бы это было так, то это был бы только вопрос времени, прежде чем Альянс Авантюристов рухнет.
С учебным полигоном, поглощающим некоторые из очков, которые накопили члены Альянса, очки Альянса будут более ценными и значимыми.
После того как Ши Фэн закончил обустраивать тренировочную площадку, он отправился в Ассоциацию Авантюристов и нанял пять продвинутых NPC и сто базовых NPC для управления тренировочной площадкой. Таким образом, его игрокам не придётся тратить своё время на управление зданием.
Естественно, он установил арендную плату за тренировочный зал выше, чем плата за Боевую Арену Города Нулевого Крыла. Он решил, что час будет стоить пять серебряных монет в очках. Это может быть дорого для обычных игроков, но для элитных игроков, у которых обычно было от пятидесяти до шестидесяти серебряных монет в карманах, это было доступно. Кроме того, они могли арендовать тренировочные залы за очки только на один час в день. Если бы они платили Магическими кристаллами, им пришлось бы тратить всего десять серебряных монет в день.
Для опытных игроков эти расходы были карманной мелочью.
– Командир, единственное, что осталось сделать, это назвать тренировочную площадку. Тогда мы сможем открыть ее для публики, – сказала Янь Я. Глядя на ослепительную тренировочную площадку перед собой и наблюдая за NPC, готовящимися к работе, она не могла сдержать растущего волнения.
– Назвать? – немного подумав, Ши Фэн сказал: – Тогда давай назовём её Зал Асуры.
Его главной целью при создании этого тренировочного полигона было укрепление команды авантюристов Асура. Теперь, когда это было сделано, он должен был поставить на нем имя Асуры, чтобы все знали о команде авантюристов Асуры.
Как только Ши Фэн назвал желаемое название заведения, менеджеры NPC выгравировали это название на табличке у входа в здание.
Массивные золотые гравюры быстро привлекли внимание проходивших мимо игроков. Игроки могли даже разглядеть слова "Зал Асуры" с приличного расстояния.
– Зал Асуры?
– Что это за место?
– Это должно быть связано с командой авантюристов Асуры!
– Кажется, она уже открыта. Давайте войдём и посмотрим.
После того, как Зал Асуры открылся, прохожие с любопытством вошли в здание. Они и раньше видели всевозможные Магазины, но это был первый раз, когда они видели Магазин с таким двусмысленным названием. Кроме того, Магазин, казалось, был связан с командой авантюристов Асуры.
Войдя в Зал Асуры, группа независимых игроков почувствовала себя так, словно они ступили в главный вестибюль спортивной арены. Потолок был покрыт галактикой звёзд, как будто это было настоящее ночное небо. Это давало игрокам ощущение расслабленности и счастья.
– Что происходит? Плотность маны здесь так высока!
– Почему я чувствую, что мой ум стал намного яснее, чем раньше?
– Это удивительное место!
Каждый игрок, входивший в Зал Асуры, быстро обнаруживал его особенности. Они не только почувствовали себя спокойнее, войдя в здание, но и физически ощутили себя легче. Они чувствовали, что теперь могут выполнять задачи, которые были невозможны, и эти игроки с нетерпением хотели испытать себя в бою в этой среде.
Однако, когда эти игроки увидели прайс-лист на передней стойке Зала Асуры, их глаза чуть не выпали из орбит.
– Так дорого!
– Это что, шутка? Аренда тренировочного зала действительно стоит пять серебряных в час? Неужели команда авантюристов Асуры так отчаянно нуждается в деньгах?
– Подождите, это неправильно. Только члены Альянса Авантюристов имеют право арендовать тренировочные залы. Никто другой не имеет доступа.
– Откуда только у Асуры хватило уверенности наложить такое ограничение? И вообще, кому придёт в голову арендовать здесь тренировочный зал?
Все, кого интересовал Зал Асуры, мгновенно замерли, увидев цены на аренду. Некоторые игроки даже развернулись и сразу же покинули здание, не желая больше тратить своё время на это место.
Как только первая группа посетителей покинула Зал Асуры, новости об учреждении быстро распространились по всему Городу Холодного Ветра, став последней и самой горячей темой для обсуждения.
Хотя многие игроки считали, что цены в Зала Асуры были слишком высокими, они были очень заинтересованы в его богатой маной среде.
– Командир, хотя довольно много игроков посетили Зал Асуры, никто не пытался снять комнату. Все они считают, что цена слишком высока. Почему бы нам немного не снизить цену? – предположила Янь Я, наблюдая за группой игроков, праздно слоняющихся по залу первого этажа.
– Не нужно спешить. У нас полно времени. Игроки рано или поздно обнаружат истинную выгоду Зала Асуры, – сказал Ши Фэн, улыбаясь. Затем он продолжил: – Прямо сейчас нам нужно сосредоточиться на сборе достаточного количества осколков Ледяных кристаллов и Цветов, Растворяющих Душу.
– Я уже отправила запрос на покупку осколков Ледяных кристаллов и Цветов, Растворяющих Душу, в Альянс Авантюристов. Кроме того, я гарантировала, что игроки, которые хотят приобрести снаряжение пятидесятого уровня ранга чистого золота или сет Волшебного Света, должны будут использовать как очки вклада, так и достаточное количество осколков Ледяных кристаллов или Цветов, Растворяющих Душу, – сказала Янь Я. – Прямо сейчас для снаряжения из чистого золота пятидесятого уровня потребуется как минимум один осколок Ледяного кристалла. Для оружия пятидесятого уровня ранга чистого золота потребуется два осколка Ледяных кристаллов или один Цветок, Растворяющий Душу. Для сета Волшебного Света игроки должны внести двенадцать фрагментов Ледяных кристаллов или шесть Цветов, Растворяющих Душу. Пока Вы проектировали внутреннюю планировку Зала Асура, мы приобрели девять осколков Ледяных кристаллов и один Цветок, Растворяющий Душу через Альянс Авантюристов. Я сомневаюсь, что пройдёт много времени, прежде чем мы получим необходимое количество осколков и цветов.
– Так быстро? – Ши Фэн не смог сдержать своего удивления, когда услышал доклад Янь Я.
Осколки Ледяных кристаллов падали только с Боссов в запретных землях Мира Ледяных Кристаллов. Более того, только великие лорды и выше сбрасывали осколки. Даже если бы он использовал Сердце Икара, получение осколка Ледяного кристалла от каждого убитого им Босса не было гарантировано. Коэффициент выпадения для других игроков был ещё хуже.
Альянс Авантюристов был создан всего несколько часов назад, но он уже собрал девять осколков Ледяных кристаллов и один из супер-редких Цветов, Растворяющих Душу. Скорость сбора материалов Альянса была поразительной.
Если бы Альянс Авантюристов был развит должным образом и привлёк сотни тысяч независимых игроков из Города Холодного Ветра, Альянс победил бы любую гильдию в городе, когда дело доходило до сбора материалов, кроме предметов, которые выпадали из командных подземелий.
Что касается гильдий, которые пытались приобрести первоклассное оружие и снаряжение Альянса Авантюристов или боевые техники, маскируя своих членов под независимых игроков, Ши Фэн не особенно возражал. Скорее, он приветствовал это. В конце концов, необычные предметы, которые предлагал Альянс, требовали в торговле других предметов значительной ценности, таких как осколок Ледяного кристалла и Цветок Растворяющий Душу.
В этот момент Ши Фэн, наконец, понял, насколько пугающим был Альянс Авантюристов в его предыдущей жизни. Неудивительно, что Альянс стал одной из высших сил Божественного Домена.
Ресурсы были всем в Божественном Домене. Обладая богатыми запасами ресурсов, можно было бы даже взращивать партию за партией опытных игроков. Если кому-то повезет, они могут даже воспитать пиковых и высших экспертов.
– Хотя наша скорость сбора ресурсов сейчас очень высока, поскольку всё больше независимых игроков присоединяются к Альянсу Авантюристов, наш запас оружия и снаряжения в инвентаре Альянса начнёт сокращаться. Если мы не пополним запасы в ближайшее время, кроме ценных предметов, которые требуют осколков Ледяных кристаллов или Цветов, Растворяющих Душу, всё исчезнет, – сказала Янь Я с горькой улыбкой.
Альянс Авантюристов действительно обладал пугающей способностью собирать ресурсы. Однако стоимость поддержания этой способности также была пугающей. На данный момент оружие и снаряжение, которые они получили от убийства членов Гекаты раньше, уже были куплены с использованием редких материалов. Эти материалы наводнили склад Альянса Авантюристов, и никто не собирался их покупать…
Альянс Авантюристов зарабатывал свой доход в виде монет и ресурсов, покупая и продавая предметы, зарабатывая разницу в цене. Например, он покупал определенный редкий материал, используя девять очков вклада, и продавал их за десять очков вклада, получая прибыль в одно очко вклада между сделками.
Однако теперь проблема заключалась в том, что никому в Городе Холодного Ветра не нужны были эти редкие материалы. Альянс только набирал гору редких материалов, которые никому не были нужны, теряя кучу оружия и снаряжения…
– Ты права, – Ши Фэн улыбнулся, выслушав опасения Янь Я, хотя ситуация его не удивила. Команда авантюристов Асура не была похожа на Нулевое Крыло, которая имела поддержку торговой фирмы "При Свечах". Пока у гильдии были редкие материалы, она могла быстро превратить эти материалы в продукты, необходимые различным игрокам. Однако команде авантюристов Асуры не хватало этой способности. – Тогда давай сделаем так. Пусть Одинокая Девятка приведёт несколько Ассасинов и загрузит их редкими материалами, а затем отправится в Город Белой Реки и передаст эти материалы Меланхоличной Улыбке. Мы попросим Меланхоличную Улыбку собрать как можно больше ледостойкого снаряжения и предметов и отправить их обратно вместе с Ассасинми. А пока я постараюсь изготовить как можно больше предметов, чтобы покрыть текущие расходы Альянса Авантюристов.
Хотя редкие материалы не могли быть особенно полезны командам авантюристов, они были очень ценны для торговой фирмы "При Свечах". В Королевстве Звёзд и Луны "При Свечах" было трудно купить редкие материалы оптом, и цены на эти материалы были очень высокими. Однако в Мире Ледяных Кристаллов ситуация была прямо противоположной. Редкие ресурсы встречались чаще и стоили значительно дешевле.
Ши Фэн мог воспользоваться этой ситуацией и получить прибыль от разницы цен на редкие материалы между двумя мирами.
Единственной проблемой было количество времени и Магических кристаллов, необходимых для транспортировки материалов на континент Божественного Домена. Но по сравнению с потенциальной прибылью затраты были практически ничтожны.
Услышав план Ши Фэна, глаза Янь Я загорелись пониманием.
Снаряжение и инструменты, которые могли увеличить ледостойкость, стоили целое состояние в Мире Ледяных Кристаллов. Например, снаряжение 50-го уровня с ледостойкостью стоило в два-три раза больше, чем снаряжение без ледостойкости. Если бы удалось превратить эти редкие материалы в снаряжение и инструменты, повышающие сопротивление льду, Альянс Авантюристов привлек бы множество независимых игроков, даже если бы у него закончились сеты Волшебного Света и снаряжение пятидесятого уровня ранга чистого золота.
Затем Ши Фэн вернулся в Ассоциацию Кузнецов, чтобы возобновить производство всех видов оружия и снаряжения пятидесятого уровня. Однако на этот раз он производил только мифриловое снаряжение. Он оставил снаряжение ранга таинственного железа пятидесятого уровня игрокам мирных занятий, которых Асура взращивала внутри.
Тем временем Янь Я связалась с Одинокой Девяткой и попросила его собрать девять Ассасинов. Наполнив сумки редкими материалами, Одинокая Девятка и Ассасины переоделись и направились к Древнему Святилищу, прежде чем отправиться в торговую фирму "При Свечах" в Города Белой Реки.
* * *
Время шло быстро. Проработав около полудня, Ши Фэн изготовил более пятьдесяти единиц мифрилового снаряжения пятидесятого уровня из редких материалов, приобретённых Альянсом Авантюристов. За это время его мастерство ковки постоянно росло. Он также получил много опыта. Теперь юноша был на сорок одном проценте шестьдесят шестого уровня. Его скорость повышения уровня с помощью ковки была не медленнее, чем скорость повышения уровня опытных игроков.
Пока Ши Фэн ковал предмет латной брони, Янь Я послала ему сообщение.
Содержание было очень простым:
"Все сто осколков Ледяного кристалла собраны!"
– Сбор закончен? – Ши Фэн улыбнулся, прочитав сообщение. – Тогда самое время нанести визит графине.
Империя Чёрного Дракона, Город Сердца Озера.
Как только Ши Фэн вышел из Зала Телепортации, он был встречен видом многолюдной улицы. Оживлённость города ничуть не уступала Городу Белой Реки; на самом деле он мог быть даже оживлённее.
Между тем, вскоре после того, как он вышел из Зала Телепортации, крики игроков достигли его ушей.
– Ищем мощную команду, чтобы войти во внутреннюю область подземного лабиринта! Я Воин Щита пятьдесят первого уровня с защитой более тридцати тысяч единиц, коэффициентом блокировки тридцать четыре процента и боевым стандартом на последней стадии пятого этажа Башни Испытаний!
– Команда подземного лабиринта ищет МТ и дамагеров пятидесятого с лишним уровня! Тридцать два ждут восемнадцатерых! Нубы не приветствуются!
– Покупка Ледяного нефрита по тридцать серебряных за штуку! Куплю столько, сколько у вас есть!
…
В этот момент обе стороны улицы, на которой находился Ши Фэн, кишели игроками, либо торгующими своими товарами, либо формирующими команды.
Более того, все игроки, толпившиеся на улице, были очень высокого уровня, причём самый низкий игрок был сорок девятого уровня, а большинство – пятидесятого и пятьдесят первого. Ши Фэн также заметил довольно много экспертов пятьдесят второго уровня. Обычно такую сцену можно было найти только в таких местах, как Мир Ледяных Кристаллов, где средний уровень игроков был немного выше, чем на континенте Божественного Домена. И всё же теперь игроки в Городе Сердца Озера действительно могли соперничать с игроками Города Холодного Ветра по уровню.
Глядя на эту сцену, Ши Фэн даже подумал, что сейчас он всё ещё находится в Городе Холодного Ветра.
Помимо большого количества независимых экспертов, Ши Фэн также заметил множество элит гильдии и команд экспертов, время от времени выходящих из Зала Телепортации. Как только эти отряды гильдий прибывали, они сразу же уходили из города.
"Неужели эти гильдии наконец-то заметили его?" – Ши Фэн не особенно удивился, увидев, что различные команды гильдий выезжают из города верхом на своих маунтах. Скорее, эта ситуация была в пределах его ожиданий.
Тогда причиной, по которой он решил создать филиал гильдии Нулевого Крыла в Городе Сердца Озера Империи Чёрного Дракона, были ресурсы в окрестностях.
На ранних этапах игры различные крупные гильдии и игроки пренебрегали такой заводью, как Город Сердца озера. Однако после пятидесятого уровня среда подземелий станет более суровой, и игрокам понадобятся все виды сопротивления, если они захотят выжить и совершить набег на командные подземелья. Между тем, среди предметов, которые обеспечивали сопротивление, Ледяной нефрит, найденный в районе Сердца Озера, был одним из самых известных из тех, которые производились в Империи Чёрного Дракона.
Ледяные нефриты могут быть превращены в ледостойкие Драгоценные камни, которые затем могут быть инкрустированы в снаряжение для повышения сопротивления льду. Что делало Ледяной нефрит столь популярным, так это гибкость ледостойких Драгоценных камней, которые отличались от оружия и снаряжения, обладавших врождённой ледостойкостью.
Для оружия и снаряжения, обладающего врождённым сопротивлением, это сопротивление обычно приносило в жертву некоторые из их основных атрибутов. Более того, большинство видов оружия и снаряжения с сопротивлением увеличивали только один тип сопротивления, в дополнение к ограничениям уровня, и устаревали по мере того, как игроки достигали более высоких уровней. Игроки также должны были подготовить различные типы снаряжения сопротивления, в зависимости от того, в какое подземелье они совершали набег; это была большая расточительность, которую даже опытные игроки не могли себе позволить.
С другой стороны, Драгоценные камни сопротивления можно было свободно оборудовать и убрать за небольшие деньги. При набегах на подземелья с различными средами игрокам просто нужно было переключиться на соответствующие Драгоценные камни сопротивления.
Из-за этих причин Город Сердца Озера приобрёл внезапную популярность в Империи Чёрного Дракона, благодаря ресурсу, известному как Ледяной нефрит. В прошлой жизни Ши Фэна Город Сердца Озера сумел вырасти в шестой по численности населения город империи на пике своего расцвета.
Для сравнения, поскольку население игроков в империи намного превышает население королевства, даже шестой по рангу город империи будет иметь более высокое население игроков, чем столица королевства.
Наконец, прежние планы и инвестиции Ши Фэна начали приносить плоды.
С увеличением числа игроков, привлеченных в Город Сердца Озера, филиал гильдии Нулевого Крыла, несомненно, сможет набрать много элитных и опытных игроков. Скоро он сможет по-настоящему сразиться с первоклассными гильдиями Империи Черного Дракона.
После того, как Ши Фэн закончил наблюдение за ситуацией в Городе Сердца Озера, он поехал в продвинутом конном экипаже к особняку графини Кэти Грин.
От нечего делать, сидя в карете, Ши Фэн связался с Нежным Снегом.
Ещё когда он посылал Нежный Снег развиваться в Город Сердца Озера, он постоянно заставлял её собирать Ледяные нефриты. Теперь настало идеальное время, чтобы позволить Ледяным нефритам показать свою истинную ценность.
– Лидер гильдии, ты уже закончил свой квест? – спросила Нежный Снег, чувствуя себя немного удивлённой, получив звонок от Ши Фэна.
Перед тем как уйти, он сообщил высшему эшелону Нулевого Крыла, что собирается выполнить задание и некоторое время будет находиться без связи с внешним миром. Он также поручил им вести дела гильдии по своему усмотрению и связываться с ним только по крайне важным вопросам.
– Мой квест всё ещё продолжается. Скорее всего, его завершение займёт больше времени, – ответил Ши Фэн, качая головой. Собрать Цветы, Растворяющие Душу, было легче сказать, чем сделать. Прошло уже больше полдня с тех пор, как он основал Альянс Авантюристов, но до сих пор Альянс сумел собрать только пять Цветов, Растворяющих Душу. Пройдёт довольно много времени, прежде чем он получит все двадцать цветов, которые ему нужны.
– Значит, у тебя ко мне какое-то дело? – спросила Нежный Снег.
– М-м-м. Как продвигается сбор Ледяного нефрита? – поинтересовался Ши Фэн, кивая.
– Ледяного нефрита? – когда Нежный Снег услышала вопрос Ши Фэна, её губы скривились в довольной улыбке. Затем она подняла четыре своих нефритово-белых пальца к экрану.
– Сорок тысяч? Это довольно много, – Ши Фэн был слегка удивлён.
Хотя Город Сердца Озера производил Ледяной нефрит, он не был доступен в больших количествах. В те времена, когда Ледяной нефрит стал очень популярным, даже супер-гильдии должны были вложить много времени и усилий, чтобы собрать до сорок тысяч Ледяных нефритов. Между тем, сорока тысяч Ледяных нефритов было достаточно, чтобы полностью оснастить несколько тысяч игроков Драгоценными камнями сопротивления льду.
– Лидер гильдии, на этот раз ты ошибся, – сказала Нежная Снежка, улыбаясь и качая головой. – К этому моменту мы уже собрали четыреста тысяч Ледяных нефритов! Примерно шестьдесят процентов Ледяных нефритов, доступных в Городе Сердца Озера прямо сейчас, находится в наших руках.
– Четыреста тысяч?! – Ши Фэн не мог не быть ошеломлен.
Хотя он и просил Нежный Снег собирать Ледяные нефриты, он никогда не думал, что она может собрать их так много.
Четыреста тысяч Ледяных нефритов!
Если перевести их в монеты прямо сейчас, то они будут стоить сто двадцать тысяч золотых. Между тем, эта цена была только началом; в будущем она могла легко достигнуть сорока с лишним серебряных монет за штуку.
Более того, до того, как Ледяные нефриты стали популярными, они продавались всего за четыре-пять серебряных монет каждый. Если цена вырастет до тридцати четырёх или тридцати пяти серебряных монет, то они смогут получить чистую прибыль в размере тридцати серебряных монет за штуку. Если бы они продали все четыреста тысяч Ледяных нефритов из своих запасов в то время, их чистая прибыль составила бы сто двадцать тысяч золотых.
С такими деньгами они могли бы завершить все строительные и фортификационные работы Городка Серебряного Крыла за один раз. Не было бы никакой необходимости полагаться на доходы Города Нулевого Крыла и торговой фирмы "При Свечах", чтобы постепенно обставлять городок.
– Хорошо. Пусть кто-нибудь немедленно переправит эти Ледяные нефриты на склад торговой фирмы "При Свечах" в Городе Сердца Озера. Я пойду и заберу их потом, – сказал Ши Фэн. – Да, постарайся сохранить это дело в секрете.
В то время как Ледяной нефрит был действительно очень важен для различных крупных гильдий, настолько, что они были готовы купить его по высокой цене, его ценность в Мире Ледяных Кристаллов была бы ещё выше. Ведь игроки уже расхватывали даже оружие и снаряжение с врождённым сопротивлением льду как сумасшедшие. Можно было легко представить, какой популярностью пользовались бы там Ледяные нефриты.
– Лидер гильдии, не волнуйся, когда мы собирали эти Ледяные нефриты, я специально послала своих ближайших помощников, чтобы они занялись покупками. Только несколько человек во всей гильдии знают о наших запасах, – хотя Нежному Снегу было любопытно, что Ши Фэн собирается делать с таким количеством Ледяных нефритов, она просто кивнула головой и попросила нескольких своих доверенных помощников доставить Ледяные нефриты на склад торговой фирмы "При Свечах".
К тому времени, как Ши Фэн закончил беседовать с Нежным Снегом, он также прибыл к особняку графини Кэти Грин.
Подъехав к особняку графини и высадившись из продвинутого конного экипажа, Ши Фэн заметил, как несколько игроков в плащах вошли в особняк под руководством управляющего Милтона.
Когда эти игроки в плащах входили в особняк, они постоянно оглядывались вокруг, как будто боялись, что за ними последуют.
Когда эти игроки заметили Ши Фэна, они насторожились, и выражение их лиц стало мрачным.
"Кто-то уже обнаружил это место?" – видя настороженность собравшихся, Ши Фэн в общих чертах догадался, о чём они думают.
Услуги графини Кэти Грин по обмену держались в секрете. Более того, каждый предмет, который она предлагала, был сокровищем для игроков. Если бы они могли монополизировать эти сокровища, они могли бы получить огромную прибыль.
Однако, если другие откроют эту тайну, это увеличит их конкуренцию и уменьшит их прибыль. Более того, чем больше людей узнают о графине, тем труднее будет сохранить тайну.
Естественно, эти шесть игроков это понимали.
Когда тайна графини в прошлом стала достоянием общественности, различные крупные гильдии боролись за её услуги, и конкуренция стала настолько интенсивной, что на улице перед особняком графини велись сражения. В конце концов, однако, Павильон Дракона и Феникса монополизировал графиню и установил гарнизон игроков у входа в особняк на длительный срок, не позволяя посторонним войти.
Понаблюдав за Ши Фэном некоторое время, группа из шести человек поспешила в особняк. Ши Фэн просто усмехнулся в ответ и продолжил путь.
Графиня предлагала так много предметов, и, по мнению шести игроков, он должен быть здесь, чтобы купить эти предметы. Вероятно, они хотели опередить его и купить как можно больше вещей, прежде чем он доберётся до графини.
К несчастью для этих шести игроков, Ши Фэн не был здесь, чтобы купить предметы.
Когда Ши Фэн достиг главного входа особняка, он почувствовал чьё-то присутствие рядом. Он немедленно активировал Всеведущие глаза, чтобы осмотреть своё окружение.
"Игроки гильдий?" – Ши Фэн быстро обнаружил Ассасина пятидесятого уровня, спрятавшегося за деревом примерно в шестидесяти метрах от него. Этот Ассасин также носил эмблему гильдии, которую он никогда раньше не видел. – "Похоже, это место не будет долго оставаться тайной".
Было очевидно, что какая-то гильдия нацелилась на этих шестерых игроков.
Как только гильдия обнаружит обменные услуги графини Кэти Грин, вскоре о них узнает ещё больше людей. В конце концов, в гильдии было слишком много игроков. Наверняка были шпионы и из других гильдий.
Именно поэтому Ши Фэн никогда не рассказывал никому из высших эшелонов Нулевого Крыла о своих делах здесь. Таким образом, никто из шпионов в Нулевом Крыле не мог узнать об этом месте.
Но он также чувствовал себя относительно счастливым. Если бы он решил навестить графиню позже, в особняке графини было бы полно игроков. Возможно, они даже узнали тайну о Песке времени. Если бы различные сверхдержавы узнали о Сокровище Времени и, впоследствии, о Семи Сокровищах, они использовали бы всю свою силу, чтобы получить их. Если это произойдёт, его поиски станут экспоненциально сложнее.
Прождав некоторое время у входа, Милтон вернулся, чтобы поприветствовать Ши Фэна. Под руководством управляющего Ши Фэн вошёл в особняк графини.
* * *
После того как Ши Фэн вошёл в особняк, Ассасин в маске за деревом направился ко входу. Когда он наблюдал за исчезающей фигурой Ши Фэна, на его лице появилась хитрая улыбка.
– Лидер гильдии, как вы уже догадались, эти люди, похоже, обнаружили какой-то секретный пункт обмена. Пункт обмена находится в особняке графини Кэти Грин в Городе Сердца Озера, – доложил Ассасин в маске мужчине средних лет на экране.
– Отлично. Теперь, когда мы раскрыли их секрет, нам придётся удалить этих игроков из Божественного Домена! Я не позволю другим людям получить доступ к моему сокровищу! – усмехнулся тощий человек в сером.
– Кроме людей, за которыми вы поручили мне следить, в особняк вошёл ещё один человек. Похоже, что этот человек тоже обнаружил этот пункт обмена. Что нам с ним делать? – спросил Ассасин.
– Кто-то ещё знает об этом? – мужчина средних лет слегка нахмурился. – Ты знаешь, кто?
– На нём был чёрный плащ. К сожалению, даже после того, как я использовал свой продвинутый навык идентификации, я не смог увидеть его настоящую личность. Всё, что я получил, было "Неизвестно", – сообщил Ассасин.
– Не спускай с него глаз и придумай способ раскрыть его личность. Как только ты узнаешь, кто он, избавься от него, если это возможно. Нам не нужно, чтобы столько людей знали о тайне графини, – сказал мужчина средних лет после некоторого раздумья, делая резкий жест рукой по шее.
– Понятно. Я поставил метку слежения на этом игроке. От меня он точно никуда не денется, – кивнул Ассасин.
– Хорошо. Я пришлю несколько человек, чтобы помочь тебе. Следи за этими игроками, – сказал мужчина средних лет, прежде чем отключить связь.
* * *
Внутри особняка графини.
Под руководством Милтона Ши Фэн быстро прибыл в гостиную, украшенную различными изысканными предметами антиквариата. В настоящее время графиня Кэти Грин обсуждала дела с шестью игроками, которых Ши Фэн видел ранее.
Ши Фэн заметил на столе перед графиней больше предметов, чем было во время его предыдущего визита. Всего было четырнадцать предметов, начиная от оружия и снаряжения до различных чертежей и рецептов. Каждый предмет стоил целое состояние, и его было бы чрезвычайно трудно достать в другом месте.
Тем временем группа из шести человек не только приобрела три из четырнадцать предметов, но и приобрела тридцать с лишним песчинок Песка времени.
Каждая песчинка Песка времени стоила один Камень маны, который можно было получить только убивая Боссов в крупномасштабных командных подземельях. Для независимых игроков получить один Камень маны было чрезвычайно трудно, не говоря уже о тридцати с лишним. Более того, группа из шести человек использовала Камни маны, чтобы купить остальные три предмета.
Отряд потратил больше Камней маны, чем могла приобрести группа обычных экспертов.
Когда Ши Фэн подошёл к столу и сел, шестеро игроков поднялись со своих мест. Незадолго до того, как они ушли, эти игроки послали Ши Фэну ликующие взгляды. Это было похоже на то, как если бы они заявляли, что уже купили все доступные вещи, а Ши Фэн пришёл туда слишком поздно, чтобы что-то купить.
Но Ши Фэн мог только внутренне посмеяться над их реакцией. Однако внешне он ничего не сказал, наблюдая, как игроки покидают зал.
– Охотник на Демонов, ты наконец-то здесь. Кажется, ты приобрёл то, о чем я просила? – Кэти Грин улыбнулась сидевшему перед ней Ши Фэну. Её улыбка казалась невероятно интимной, как будто она приветствовала давнего друга.
В ответ Ши Фэн молча кивнул.
Слова графини ошеломили шестерых игроков, которые ещё не полностью покинули зал.
– Что происходит? – шестеро игроков с недоверием смотрели, как графиня так небрежно разговаривает с Ши Фэном.
Всякий раз, когда они навещали Кэти Грин, графиня держалась с достоинством. Даже когда они покупали вещи, она почти не разговаривала с ними, но графиня относилась к Ши Фэну как к старому знакомому, тепло и дружелюбно. На мгновение они даже задались вопросом, была ли Кэти Грин, стоявшая перед ними сейчас, той самой графиней, которую они знали.
Когда шестеро игроков решили задержаться, чтобы послушать разговор между Кэти Грин и Ши Фэном, графиня бросила на них свирепый взгляд.
– Мои дела с вами закончены! Можете идти! – ледяным тоном отрезала Кэти Грин.
Управляющий Милтон немедленно выпроводил гостей из комнаты.
Это ещё больше ошеломило группу из шести человек. Они не могли не задаться вопросом о личности Ши Фэна, чтобы оправдать такое обращение со стороны графини Империи Чёрного Дракона.
Однако, даже если они хотели узнать больше о личности Ши Фэна и его цели здесь, к ним начали приближаться два охранника. Было очевидно, что стражники намеревались силой выселить их из особняка.
Через некоторое время группа из шести человек была выгнана из особняка. Тем временем в тихой элегантной гостиной остались только Ши Фэн и графиня Кэти Грин.
– Ладно, они ушли. Ты уже можешь показать мне предметы, – сказала Кэти Грин, а в её глазах, когда женщина посмотрела на Ши Фэна, вспыхнуло предвкушение. Её страсть к Кристаллам вечного льда была очевидна.
Не говоря ни слова, Ши Фэн достал синтезированные Кристаллы вечного льда из своей сумки и выстроил их на столе перед собой, один за другим.
Когда он положил десять Кристаллов вечного льда на стол, температура в комнате резко упала. Если бы не его достаточно высокая ледостойкость, ему было бы трудно двигаться.
– Замечательно! Это действительно Кристаллы вечного льда, которые я искала! – безупречное лицо Кэти Грин осветило волнение. Она тут же спрятала Кристаллы вечного льда, прежде чем вытащить из пустоты тёмно-серый жемчужный браслет и бросить его Ши Фэну.
В тот момент, когда Ши Фэн получил браслет, серия системных объявлений обрушилась на его уши, оглушая юношу.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Эпический основной сюжетный квест "Мир Ледяных Кристаллов" завершён. Награда: один Браслет Времени, +3 очка навыков наследия, +100 репутации Империи Черного Дракона, +50 благосклонности Кэти Грин и +50% опыта текущего уровня.
Внезапно шкала опыта Ши Фэна быстро наполнилась, поднявшись с сорока одного процента до девяносто одного процента шестьдесят шестого уровня в мгновение ока и сэкономив ему несколько дней гринда.
Однако по сравнению с наградой, часть, которая действительно удивила Ши Фэна, была системными объявлениями, которые прозвучали следом.
Системное сообщение
Объявление системы региона Империи Черного Дракона: Игрок запустил новый пакет расширения "Мир Ледяных Кристаллов". Империя присвоила графине Кэти Грин титул верховного лорда, и она станет восьмым верховным лордом империи. Отныне Город Сердца Озера станет территорией верховного лорда Кэти Грин.
unsubscribeСистемное сообщение
Объявление системы региона Империи Чёрного Дракона: Через три часа верховный лорд Кэти Грин откроет ворота в Мир Ледяных Кристаллов в Городе Сердца Озера и возглавит первую дивизию Империи Чёрного Дракона по завоеванию Мира Ледяных Кристаллов, официально начав завоевание империей Других Миров.
Объявления системы повторились три раза, эхом отдаваясь в ушах каждого игрока Империи Чёрного Дракона.
В этот момент, не говоря уже о Ши Фэне, даже высшие эшелоны различных крупных гильдий империи были ошеломлены этими объявлениями.
– Завоевание Других Миров?
– Это что, шутка? Кто сумел запустить такой удивительный пакет расширения?
Это был определённо первый раз, когда они столкнулись с ситуацией, когда империя начала экспедицию против Другого Мира. Что касается этого так называемого "Другого Мира", обычные игроки, возможно, не имели понятия, что это такое, но те, кто находился в верхних эшелонах крупных гильдий, имели общее представление, потому что библиотеки внутри империи содержали некоторую базовую информацию, знакомящую с Другими Мирами. Эту информацию можно было легко найти при тщательном поиске.
Между тем, информация о Других Мирах утверждала, что Другие Миры были неполными, меньшими мирами, содержащими много ресурсов, которые не могли быть найдены на континенте Божественного Домена. По слухам, Древние Боги создали эти Другие Миры для хранения своих сокровищ.
Следовательно, независимо от того, какая эпоха была на континенте Божественного Домена, должны были существовать королевства и империи, которые попытались бы завоевать эти Другие Миры, чтобы монополизировать имеющиеся там ресурсы.
Среди различных экспедиций, предпринятых против Других Миров в истории Божественного Домена, особенно примечательными были четыре экспедиции древних королевств. Тогда эти королевства не были особенно сильны. Однако после завоевания Другого Мира они за очень короткий период превратились в империи.
Следовательно, завоевание Другого Мира было главным событием в любом королевстве или империи.
Между тем, это также было важным событием для игроков, поскольку это означало, что они получат доступ к ресурсам целевого Другого Мира. Ресурсы, доступные в Другом Мире, были намного богаче, чем на континенте Божественного Домена. Если гильдии удавалось монополизировать ресурсы Другого Мира, они могли быстро развиваться.
Высшие эшелоны различных крупных гильдий Империи Чёрного Дракона светились, видя системные объявления. Они немедленно провели экстренное совещание, чтобы обсудить вопросы, касающиеся экспедиции в Другой Мир.
* * *
Город Сердца Озера, рядом с особняком верховного лорда Кэти Грин.
После того, как управляющий Милтон выгнал шестерых игроков из особняка, все они стояли неподвижно с ошеломлёнными выражениями на лицах, глядя на последние системные объявления.
– Босс, разве NPC, с которым мы только что проводили обмен, зовут не Кэти Грин? Почему она вдруг стала одним из верховных лордов империи? Более того, она даже начинает завоевание Мира Ледяных Кристаллов.
– Нет, это неправильно. Объявление системы появилось, как только мы покинули особняк Кэти Грин. И учитывая тот факт, что это расширение запустил игрок, должно быть, это связано с тем воином в плаще.
– Действительно. Судя по поведению графини, когда она имела дело с этим Мечником, между ними должна быть какая-то тайна.
– Босс, что нам теперь делать?
– Нам очень повезло. Поскольку этот человек запустил новый пакет расширения, у него должно быть много информации о самом пакете расширения. Мы подождём его здесь. Если мы сможем получить от этого парня какую-то информацию о пакете расширения, у нас будет преимущество перед всеми остальными.
– Правильно! Если мы заставим этого парня выложить информацию о новом пакете расширения, наша команда авантюристов Вечной Песни может стать одной из немногих лучших команд авантюристов Империи Черного Дракона.
Все шестеро в группе кивнули в знак согласия с предложением Мечника пятьдесят первого уровня.
Новый пакет расширения означал появление огромной возможности, предлагая потенциальные преимущества, которые определенно не будут ни в малейшей степени уступать высокоранговым предметам, доступным от графини.
* * *
Тем временем в гостиной особняка верховного лорда сама Кэти Грин претерпела огромную трансформацию.
Первоначально Кэти Грин была утончённой дамой, одетой в элегантный наряд. Однако сейчас на ней было изысканное боевое платье, отделанное красным и белым. Сейчас она больше походила на женщину-генерала, чем на благородную даму. Хотя её боевое платье было сделано из ткани и, казалось, обеспечивало очень мало защиты, на самом деле оно было сделано из улучшенной ткани, которая была даже прочнее стали. На поясе у неё висел светло-голубой длинный меч, который не только выглядел ослепительно красивым, но и излучал пугающую ауру.
Между тем статистика Кэти Грин также претерпела небывалую трансформацию. Она стала Священным Магическим Рыцарем двухсотого уровня, пятого порядка. В настоящее время только несколько человек во всей Империи Чёрного Дракона могли надеяться соперничать с ней в плане силы.
– Я действительно должна поблагодарить тебя за это. С этими Кристаллами вечного льда мне, наконец, удалось открыть путь в Мир Ледяных Кристаллов и завершить своё давнее заветное желание. Если ты когда-нибудь посетишь Мир Ледяных Кристаллов в будущем, я буду приветствовать тебя как гостя, – сказала Кэти Грин, посылая Ши Фэну слабую улыбку. Затем она повернулась и вышла из гостиной, чтобы провести необходимые приготовления к запуску экспедиции против Мира Ледяных Кристаллов.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы получили благосклонность Кэти Грин и получили титул Почётный Рыцарь.
Лист персонажа
[Почётный Рыцарь]
Наслаждайтесь властью аристократа, когда находитесь на любой территории, управляемой Кэти Грин.
Когда Ши Фэн полностью обработал всё, что только что произошло, на его лице сформировалась хмурая гримаса.
Последние события были слишком неожиданными. Если бы он знал, что произойдёт нечто подобное, то никогда бы не завершил этот эпический основной сюжетный квест так быстро.
Экспедиция на Другой Мир означала, что будет открыт долгосрочный путь, ведущий к Миру Ледяных Кристаллов. Это также означало, что в будущем игроки на континенте Божественного Домена смогут свободно путешествовать в Мир Ледяных Кристаллов. В таком случае его план разбогатеть на этих двух мирах потерпел крах.
"Мне нужно активизировать работу", – немного поразмыслив, Ши Фэн спрятал Браслет Времени и покинул гостиную, следующим пунктом его назначения была торговая фирма "При Свечах".
Учитывая ситуацию, прямо сейчас он мог только продать собранные Ледяные нефриты в Мире Кристаллов Льда и попытаться получить как можно больше прибыли. Как только игроки на континенте Божественного Домена начнут стекаться в Мир Ледяных Кристаллов, он, безусловно, столкнётся с большей конкуренцией на этом фронте.
Однако, как только Ши Фэн вышел из особняка, шесть фигур внезапно окружили его. Эти шесть фигур были не кем иным, как шестью игроками, которые ранее обменивались предметами с Кэти Грин.
– У вас есть ко мне дело? – спросил Ши Фэн, глядя на группу из шести человек.
– Вы тот человек, который запустил новый пакет расширения, верно? – спросил лидер группы, Мечник пятьдесят первого уровня по имени Безмолвный Орёл, улыбаясь, глядя на Ши Фэна.
– А если я скажу, что нет? – услышав слова Безмолвного Орла, Ши Фэн понял, что его личность как катализатора нового пакета расширения уже была раскрыта.
– Перестань врать. Как только мы покинули особняк и ты начал болтать с графиней, появился пакет расширения, связанный с графиней. Кого ты пытаешься одурачить? – сердито спросил Воин Щита пятьдесят первого уровня.
– Тогда с какой целью вы остановили меня? – спросил Ши Фэн.
– Есть ли вообще необходимость говорить это? Расскажи нам всю информацию, которая у тебя есть об этом новом пакете расширения, – рассмеялся Безмолвный Орёл.
– А если я не буду говорить? – Ши Фэн показал слабую улыбку, бросив взгляд на Безмолвного Орла. – Вы собираетесь предпринять против меня какие-то действия?
– Предпринять какие-то действия? – Безмолвный Орёл покачал головой и усмехнулся. – Нет, нет. У нас не хватает смелости действовать внутри Города Сердца Озера. Однако, хотя мы не можем предпринять против тебя прямых действий, мы уже поставили на тебе метку. Мы сможем найти тебя, куда бы ты ни пошёл. Я думаю, что различные крупные гильдии в Империи Чёрного Дракона будут очень заинтересованы во встрече с игроком, который запустил последний пакет расширения. Как ты думаешь, что они сделают, если мы расскажем им о тебе?
– Я понял, – теперь Ши Фэн в основном понимал цель Безмолвного Орла. Этот человек использовал крупные гильдии, чтобы угрожать ему за информацию. Различные крупные гильдии имели филиалы по всей Империи Чёрного Дракона. Если его местоположение будет раскрыто, эти гильдии определённо будут безжалостно выслеживать его.
– Если ты не хочешь, чтобы за тобой охотились различные крупные гильдии, тебе лучше рассказать нам всю информацию, которую ты имеешь относительно последнего пакета расширения. Это пойдёт на пользу и тебе, и нам, – усмехнулся Безмолвный Орёл.
– Вот оно как? Серьёзно? – глубоко вздохнув, Ши Фэн окинул взглядом группу Безмолвного Орла из шести человек, а затем сказал: – Тем не менее я чувствую, что у меня есть вариант получше.
– Вариант получше? Какой? – с любопытством спросил Молчаливый Орёл.
– Например, я похороню вас всех шестерых здесь.
Сказав это, Ши Фэн внезапно обнажил Убивающий Луч и выпустил четыре дуги молнии перед собой, угрожая отряду Безмолвного Орла.
– Это Город Сердца Озера… Ты смеешь? – Безмолвный Орёл недоверчиво уставился на приближающиеся дуги молний.
Однако, прежде чем отряд Безмолвного Орла успел сказать что-то ещё, четыре дуги молний поглотили их, превратив в пепел с кучей предметов на том месте, где они только что стояли.
Четыре молниеносные дуги Громовой вспышки мгновенно убили Безмолвного Орла и троих его однопартийцев. Теперь только Оракул пятидесятого уровня и Рейнджер пятьдесят первого уровня остались стоять перед Ши Фэном с ошеломлёнными выражениями на лицах.
Оба игрока никогда не думали, что Ши Фэн действительно предпримет какие-то действия, а тем более сделает это без малейших колебаний.
В конце концов, сейчас они находились в Городе Сердца Озера. Хотя их нынешнее местоположение было оживлённым центральным районом, пока игрок действовал внутри города, солдаты NPC не позволяли преступнику уйти.
В это время, в зависимости от серьёзности действий преступника, он не только будет убит, но и может оказаться в тюрьме.
Теперь, когда Ши Фэн убил четырёх игроков в городе, он будет заперт как минимум на семь дней – ещё худшее наказание, чем быть убитым другим игроком. Не говоря уже о том, что он совсем недавно запустил новый пакет расширения. Если его посадят в тюрьму на восемь дней, он потеряет возможность воспользоваться своими знаниями о новом пакете расширения. Он был просто сумасшедшим, чтобы действительно действовать в городе.
– Ты труп! Солдаты NPC определённо не позволят тебе уйти! – воскликнул Оракул пятидесятого уровня, в ужасе указывая на Ши Фэна.
– Сумасшедший ублюдок! Ты настоящий сумасшедший! Ты действительно решил пойти на взаимное уничтожение только для того, чтобы избежать разоблачения твоего местоположения?! Ты не боишься потерять это своё преимущество?! – спросил Рейнджер пятьдесят первого уровня с мрачным выражением лица.
– Взаимное уничтожение? К сожалению, вы, ребята, не квалифицированы, чтобы заставить меня пожертвовать собой!
Как только Оракул и Рейнджер закончили говорить, в их ушах сразу же зазвучал равнодушный голос. В следующее мгновение Клинок Бездны в другой руке Ши Фэна испустил ослепительное свечение. Затем воин внезапно исчез с того места, где стоял. К тому времени, когда он снова появился, он уже стоял перед ними.
Пустые шаги!
Взрыв пламени!
Оба игрока были ранее уже шокированы действиями Ши Фэна. Поэтому они не успели вовремя среагировать на его внезапное и стремительное нападение. Когда Клинок Бездны прорезал их, их тела мгновенно испепелились, и через мгновение их место заняли два бесхозных предмета.
Убив группу Безмолвного Орла из шести человек, Ши Фэн быстро собрал и убрал семь предметов, которые сбросила группа. От начала до конца прошло всего четыре секунды. Только после того, как битва закончилась, далёкие солдаты NPC отреагировали на бой.
* * *
Тем временем Ассасин пятидесятого уровня, который прятался за деревом в пятидесяти метрах от Ши Фэна, был сильно потрясён, когда посмотрел на Мечника.
"Кто он? Он действительно смог так быстро убить группу Вечной Песни из шести человек!" – лицо Ассасина в маске стало серьёзным, когда он мысленно повторил действия Ши Фэна.
Хотя Вечная Песня не была лучшей командой авантюристов в Империи Чёрного Дракона, она всё ещё была довольно известной. Команда авантюристов состояла из нескольких сотен членов и множества экспертов. Даже он не смог бы справиться с группой из шести членов Вечной Песни в одиночку, но Ши Фэн совершил этот подвиг всего за несколько секунд. Более того, Ши Фэн даже убил группу Безмолвного Орла прямо в центре Города Сердца Озера. Сила Мечника была поистине ужасающей.
Хотя Ассасин в маске боялся Ши Фэна, он всё же не мог не улыбнуться.
Его реакция была вызвана тем, что он сумел подслушать разговор между Безмолвным Орлом и Ши Фэном, используя свой навык Подслушивания.
Подслушивание было супер-редким навыком класса Ассасинов, который улучшал слух пользователя. С таким умением он мог легко уловить разговор в пятидесяти метрах от себя. При желании он мог даже подслушать разговор за закрытыми дверями. Именно из-за этого навыка лидер гильдии выбрал его для наблюдения за отрядом Безмолвного Орла.
"Человек, который запустил новый пакет расширения, да? Если я сообщу об этом лидеру гильдии, он определённо будет очень счастлив. Теперь я не только обнаружил пункт обмена высокоранговых предметов, но и нашёл информацию о новом пакете расширения. С этим у меня не должно было возникнуть проблем, чтобы войти в главные силы гильдии", – Ассасин в маске внутренне рассмеялся от радости. Он получил такой неожиданный урожай от выслеживания отряда Безмолвного Орла. Ценность этого урожая была намного больше, чем даже открытие секретного пункта обмена.– "Однако этот человек слишком силён. Нам понадобятся лучшие специалисты гильдии, чтобы поймать его".
Он уже поставил следящий маркер на Ши Фэна. Если его не убьют, как Безмолвного Орла, его следящий маркер не исчезнет.
Более того, благодаря группе Безмолвного Орла, глупо угрожавшей Ши Фэну, Ассасин в маске получил ещё больше информации о Мечнике. Теперь его гильдии будет гораздо легче захватить Ши Фэна.
Пока Ассасин в маске развлекался такими мыслями, Ши Фэн, который только что закончил собирать свои военные трофеи, внезапно замахнулся Убивающим Лучом в направлении Ассасина.
Разрез молнии!
Внезапно массивная молния пронзила пространство, оставляя за собой черную как смоль пространственную дыру, устремляясь к Ассасину в маске. Атака была настолько быстрой, что, прежде чем Ассасин в маске понял, что на него напали, молния уже разорвала его тело пополам.
В следующее мгновение зрение Ассасина в маске начало темнеть.
"Что происходит? Почему у меня темнеет в глазах?" – Ассасин в маске растерянно огляделся. Когда его взгляд упал на панель здоровья, которая находилась в верхнем левом углу его зрения, он внутренне ахнул. – "Как я умер?!"
Даже после того, как тело Ассасина в маске рухнуло на землю, сам Ассасин всё ещё не мог поверить в то, что только что произошло. Он не мог понять, как так внезапно умер.
Он явно стоял в пятидесяти метрах от Ши Фэна. Более того, все это время он оставался в состоянии невидимости. Даже эксперт второго порядка не должен быть в состоянии обнаружить его присутствие. Несмотря на это, Мечнику удалось не только обнаружить его, но и нанести удар с предельной точностью. Атака была настолько быстрой, что Ассасин даже не понял, что на него напали.
Чего Ассасин в маске не знал, так это того, что Ши Фэн давно заметил его присутствие. Ши Фэн не был обычным игроком второго порядка. В настоящее время он уже достиг шестьдесят шестого уровня; следовательно, навык Стелса Ассасина в маске имел значительно меньший эффект против него. Не говоря уже о том, что Ши Фэн также обладал необычными основными атрибутами. Хотя он не мог ясно видеть фигуру Ассасина в маске, он всё ещё мог довольно легко понять общее местоположение Ассасина. Более того, с диапазоном восприятия Всеведущих глаз в сто метров, было просто невозможно для Ассасина пятидесятого уровня первого порядка спрятаться от него.
"Теперь, когда с последней мухой покончено, мне самое время покинуть это место".
Бросив последний взгляд на дерево, за которым прятался Ассасин в маске, Ши Фэн быстро решил удрать, даже не потрудившись ограбить предмет, который Ассасин уронил. В это время солдаты NPC уже бежали в его сторону. Поскольку он не заметил ничего особенного в том предмете, который уронил Ассасин, он решил больше не тратить здесь время. Он немедленно активировал Пространственное перемещение и покинул Город Сердца Озера.
Тем временем несколько игроков стояли в нескольких сотнях метров от особняка Кэти Грин с растерянным выражением на лицах.
– Кто этот человек? Не слишком ли он потрясающий?
– Вот чёрт! Ему удалось убить нескольких экспертов пятидесятого уровня всего за несколько секунд! Этот парень – монстр?
– Слишком удивительно! Он не только убил нескольких игроков в городе, но и сумел уйти живым. Даже пиковые эксперты супер-гильдий не были бы способны на такой подвиг.
Эти игроки были свидетелями того, как Ши Фэн убивал отряд Безмолвного Орла и Ассасина в маске от начала до конца. Очень быстро они распространили отснятый материал по официальным форумам Империи Чёрного Дракона.
Удивительный человек появляется в Городе Сердца Озера! Убивает нескольких экспертов в городе и благополучно уходит!
Когда весть об этой битве распространилась, в Городе Сердца Озера поднялся огромный переполох. Игроки города никогда не думали, что кто-то может достичь такого подвига. В то же время эта ситуация также напомнила игрокам, что города NPC были не так безопасны, как они думали.
Между тем, к этому времени Ши Фэн, виновник этого инцидента, уже переоделся в другую внешность, используя Маску Демона, и вернулся в Город Озера Сердца. Затем он небрежно окликнул продвинутую конную карету и поехал в торговую фирму "При Свечах".
От нечего делать он начал осматривать добычу с группы Безмолвного Орла.
Когда Ши Фэн осмотрел предметы, которые он недавно подобрал, он был ошеломлён.
"Неужели эти шестеро ограбили сокровищницу гильдии?" – когда Ши Фэн впервые увидел предметы, которые сбросила группа Безмолвного Орла, он почти решил, что ошибся. Тем не менее на всех вещах ярлыки "новое", которые указывали, что они были последними поступлениями в его сумке.
Группа Безмолвного Орла сбросила в общей сложности семь предметов. Среди них шесть были снаряжением, которое носили шесть игроков; пять штук были экипировкой таинственного железа пятидесятого уровня, и одно было мифрилового ранга пятидесятого уровня. Для нынешних игроков эти шесть единиц снаряжения были немалым состоянием. Особенно это касалось мифрилового снаряжения. Даже у экспертов пятидесятого уровня различных крупных гильдий было бы только несколько таких предметов.
Однако по сравнению с последним предметом, который он подобрал, шесть единиц снаряжения были несущественными.
Это было потому, что этот последний предмет на самом деле был инструментом эпического ранга под названием Магический Кубик Пандоры!
Это был хорошо известный и очень востребованный предмет различными крупными гильдиями в предыдущей жизни Ши Фэна. Однако в игре было чрезвычайно мало таких инструментов, и даже первоклассные гильдии изо всех сил пытались приобрести один.
Различные крупные гильдии искали этот эпический инструмент из-за способности Магического Кубика Пандоры усиливать снаряжение.
Описание предмета
[Магический Кубик Пандоры] (предмет, эпический)
Предмет, проклятый Богами. Те, кто злоупотребляет Магическим Кубиком Пандоры, столкнутся с жестокой реальностью.
Навык 1
Улучшение магии: Поглощает большое количество маны, конденсируя её и образуя высокочистую ману.
(Создайте одну каплю Воды маны, используя один Магический кристалл. Создайте одну каплю Воды источника маны, используя один Камень маны.)
Навык 2
Проклятие Бога Демона: Используя 10 капель Воды маны, вливайте ману в предмет снаряжения, с вероятностью успеха 10% увеличивая атрибуты целевого снаряжения на 15% в течение 12 часов, если попытка улучшения увенчается успехом. Существует 20%-ная вероятность того, что ничего не произойдёт. Существует 70%-ная вероятность того, что целевое снаряжение будет проклято дебаффом ослабления маны, уменьшающим его атрибуты на 30% в течение 24 часов.
Используя одну каплю Воды источника маны, вливайте ману в предмет снаряжения, с вероятностью успеха 15% увеличивая атрибуты целевого снаряжения на 25% в течение 12 часов, если попытка улучшения увенчается успехом. Существует 15%-ная вероятность того, что ничего не произойдет. Существует 70%-ная вероятность того, что целевое снаряжение будет проклято дебаффом ослабления маны, уменьшающим его атрибуты на 50% в течение 24 часов.
Магический Кубик Пандоры проклят и выпадет после смерти.
Для обычных игроков эффекты Магического Кубика Пандоры были в лучшем случае бессмысленны. Однако для гильдий его способности были невероятно ценны.
В отличие от обычных игроков, крупные гильдии имели достаточно снаряжения и ресурсов, чтобы поддержать расходы и потенциальные потери, понесенные от использования Магического Кубика Пандоры. Они также были более чем готовы взять на себя эти расходы, пока они могли усилить какой-либо предмет экипировки. Особенно, когда оружие и снаряжение их членов достигли своих нынешних пределов. Если бы у членов команды было двадцатипятипроцентное увеличение атрибутов каждого предмета снаряжения, которое они носили, команде было бы гораздо легче совершать набеги на могущественных Боссов.
Из-за этого различные крупные гильдии в предыдущей жизни Ши Фэна постоянно пытались получить Магический Кубик Пандоры.
Ши Фэн никогда не думал, что у отряда Безмолвного Орла действительно будет такой супер-редкий инструмент, как этот.
"С текущими уровнями игроков этот инструмент должно быть невозможно получить. Должно быть, они купили его у Кэти Грин. Похоже, я получил немалую пользу от их усилий", – Ши Фэн вдруг вспомнил, как наблюдал, как группа Безмолвного Орла покупала товары у Кэти Грин. Этот Магический Кубик Пандоры, вероятно, был одним из самых важных предметов, которые группа получила от графини.
* * *
Город Сердца Озера, Торговая фирма "При Свечах".
После того, как Нулевое Крыло взяло под контроль Город Сердца Озера, в городе быстро развилась торговая фирма "При Свечах". Магазин "При Свечах" быстро превратился в магазин номер один. Учитывая на недавнее увеличение трафика, торговая фирма "При Свечах" Города Сердца Озера была не менее оживлённой, чем в Городе Белой Реки. Более того, с точки зрения качества, игроки Город Сердца Озера превосходили игроков Города Белой Реки.
Между тем, после недавнего объявления о новом пакете расширения количество игроков, посетивших торговую фирму, достигло небывалого максимума.
Как только Ши Фэн вышел из кареты, он заметил значительное увеличение движения на улице. Чтобы обеспечить как можно больше преимуществ в предстоящем завоевании Мира Ледяных Кристаллов, различные крупные гильдии отправили в Город Сердца Озера многих своих экспертов. Ши Фэн быстро заметил членов двух первоклассных гильдий, не говоря уже о тех, кто был из второклассных и третьеклассных гильдий.
Казалось, что Город Сердца Озера стал центральным местом Империи Черного Дракона. Различные крупные гильдии собирались в городе толпами.
Это только подтвердило Ши Фэну необходимость ускорить свои планы. Он сразу же вошёл в торговую фирму "При Свечах" и посетил склад торговой фирмы.
Когда Ши Фэн собирался войти на склад, Нежный Снег связалась с ним.
– Лидер гильдии, я только что исследовала новый пакет расширения. Верховный лорд Кэти Грин уже установила массивный путь телепортации на центральной площади города. Хотя игрокам прямо сейчас запрещено входить на площадь, было выпущено уведомление, в котором говорилось, что только игрокам пятидесятого уровня и выше будет разрешено использовать тропу. Между тем, каждый игрок должен будет заплатить плату за телепортацию в размере десять Магических кристаллов, – сказала Нежный Снег. – С текущим запасом нашей гильдии, я боюсь, что мы не сможем отправить много игроков в Мир Ледяных Кристаллов.
Поначалу она была очень заинтересована в завоевании Мира Ледяных Кристаллов, так как в Городе Сердца Озера располагался филиал гильдии Нулевого Крыла. Имея преимущество родной земли, Нулевое Крыло будет иметь значительное преимущество при развитии в этом новом Другом Мире.
К сожалению, система не только установила чётко опредёленный лимит уровней для игроков, но и плата за телепортацию составляла десять Магических кристаллов на каждого игрока. Эта цена была просто непомерной.
Просто отправка команды из тысячи человек в новый Другой Мир обойдется в десять тысяч Магических кристаллов. Более того, тысячи игроков было бы недостаточно, если бы гильдия действительно намеревалась присоединиться к завоеванию. Они должны были бы послать по крайней мере две или три тысячи игроков. Другими словами, участие в этом завоевании обойдется гильдиям по меньшей мере в двадцать-тридцать тысяч Магических кристаллов. Даже первоклассные гильдии терпели бы головную боль из-за такой стоимости. Более того, он не был уверен, что они получат достаточно прибыли, чтобы покрыть расходы.
– Десять Магических кристаллов на человека? – Ши Фэн был удивлён, когда услышал эту цену. Это было слишком дёшево.
Он прошёл через большие усилия, чтобы зачисть Древнее Святилище и получить титул Воина Святилища. Однако даже с титулом Воина Святилища ему всё равно приходилось платить пятьдесят Магических кристаллов, чтобы добраться до Мира Ледяных Кристаллов или вернуться из него, хотя путь телепортации стоил всего десять Магических кристаллов на одного игрока. Это приводило в бешенство.
Из всех завоеваний Другого Мира, о которых он слышал в своей прошлой жизни, плата за телепортацию этого завоевания была определённо самой дешёвой. Как правило, телепортационные пути стоили бы около тридцати Магических кристаллов на человека, прежде чем армия вторгшейся страны прорвется через защитную сеть Другого Мира. Только после того, как вторгшаяся страна основала город и стабилизировала путь телепортации в целевой Другой Мир, плата за телепортацию уменьшалась.
Теперь, когда плата за телепортацию составляла всего десять Магических кристаллов, ещё больше игроков смогут присоединиться к завоеванию Мира Ледяных Кристаллов. Завоевание также завершится быстрее, чем обычно.
"Кажется, мне действительно нужно ускорить события".
К счастью, игроки по-настоящему смогут войти в Мир Ледяных Кристаллов только после того, как армия Кэти Грин прорвётся через защитную сеть Мира Ледяных Кристаллов.
Затем он поручил Нежному Снегу узнать больше об этом завоевании. Он также поручил ей послать небольшое количество экспертов, чтобы они последовали за армией в Мир Ледяных Кристаллов и уведомили его о продвижении армии.
Что касается его самого, то Ши Фэн быстро забрал четыреста тысяч Ледяных нефритов и поспешил обратно в Мир Ледяных Кристаллов.
Мир Ледяных Кристаллов, Снежный Разлом.
Проходя через Снежный Разлом, Ши Фэн наткнулся на множество гильдий и команд авантюристов, которые гриндили и собирали редкие материалы, готовясь совершить набег на Снежные Руины, расположенные в самой глубокой части Снежного Разлома.
Если игроки покорят Снежные Руины, откроется путь, соединяющий район Города Холодного Ветра с другими регионами. В то время Город Холодного Ветра сможет взаимодействовать с несколькими другими городами, и игроки здесь смогут путешествовать по большему количеству карт и приобретать больше ресурсов.
Однако различные гильдии пытались завоевать Снежные Руины, чтобы получить очки вклада в Город, что позволило бы им как можно скорее взять Город Холодного Ветра под контроль.
Вернувшись в Резиденцию Асуры в Городе Холодного Ветра, Ши Фэн заметил, что очередь, стоявшая снаружи Резиденции, выросла.
– Зал Асура, который создала команда авантюристов Асуры, действительно удивителен! Я никогда не думал, что это будет так невероятно эффективно для тренировки!
– Я слышал, что два опытных игрока спарринговали в одном из тренировочных залов. Всего через час оба игрока увидели заметное улучшение своих боевых стандартов. Теперь они могут с лёгкостью побеждать игроков, которые раньше были похожи по боевым стандартам на них.
– Это ерунда. Ранее один из моих друзей в Альянсе Авантюристов застрял на показателе завершения навыков в семьдесят девять процентов. После тренировки в одной из этих тренировочных комнат в течение одного часа он фактически достиг максимального уровня завершения навыка в восьмидесяти четырёх процентов. Он также мог поддерживать его на уровне восьмидесяти одного процента. Пять серебряных монет, которые он потратил на эту комнату, того стоили.
– Прямо сейчас Зал Асуры переполнен игроками. Я действительно сожалею, что не присоединился к Альянсу Авантюристов раньше. Я мог бы уже тренироваться в одной из этих комнат.
– Точно! Теперь все, кто присоединился к Альянсу Авантюристов, стоят в очереди в тренировочные залы. Если мы не примем участия в акции, то останемся позади. Я забрал все Магические кристаллы, которые накопил до сих пор. Я слышал, что если платить Магическими кристаллами, то это не только будет стоить четыре серебряных в час, но можно даже арендовать тренировочный зал на два часа в день.
…
Независимые игроки, выстроившиеся перед Резиденцией Асуры, с большим интересом болтали об Альянсе Авантюристов. Недавно созданный Зал Асуры стал главной темой их бесед.
Увидев это, Ши Фэн усмехнулся, входя в Резиденцию Асуры.
Хотя он основал Зал Асуры всего несколько часов назад, тот уже начал выполнять свои функции.
Первое, что сделал Ши Фэн после возвращения в Резиденцию, это созвал встречу с Янь Я и другими членами руководства Альянса Авантюристов.
– Командир, мы Вам для чего-то нужны? – с любопытством спросила Янь Я.
Она и другие менеджеры были завалены работой. Просто регистрация новых претендентов на Альянса Авантюристов требовала большого количества рабочей силы, не говоря уже об обработке обмена материалов на очки. Поскольку рыночная стоимость различных редких материалов каждый день колебалась, Альянсу Авантюристов приходилось постоянно корректировать свои цены. Управление Альянсом Авантюристов было во много раз более хлопотным, чем управление командой авантюристов Асуры.
– Как сейчас обстоят дела в Альянсе Авантюристов? – спросил Ши Фэн.
– Хе-хе! Благодаря Залу Асуры Альянс Авантюристов стал силой номер один в Городе Холодного Ветра. У нас уже более трёхсот тысяч членов, и это число продолжает расти. Я не думаю, что потребуется много времени, прежде чем Альянс будет иметь миллион членов, – сказала Янь Я, улыбаясь.
Рост Альянса Авантюристов полностью превзошел её ожидания.
Если бы число членов Альянса Авантюристов достигло одного миллиона, почти половина игроков города принадлежала бы Альянсу. Кроме того, в нём будет больше членов, чем во всех гильдиях города вместе взятых. С такой силой, даже если Альянс Авантюристов не сможет получить истинную власть над Городом Холодного Ветра, Альянс будет абсолютным властелином города; слово Альянса будет законом.
– Уже присоединилось так много людей? – Ши Фэн не мог не удивиться.
Первоначально он ожидал, что Альянс наберет в лучшем случае более ста тысяч членов, достигнув полумиллиона, прежде чем ситуация начнёт замедляться. Однако, похоже, он слегка недооценил ценность обменных услуг Альянса Авантюристов и Зала Асуры.
– Командир, это ещё не всё. Многие независимые игроки выразили заинтересованность в присоединении к команде авантюристов Асуры; они надеются, что мы скоро начнем набор. В то же время некоторые из самых высокопоставленных команд авантюристов в Городе Холодного Ветра попросили, чтобы мы предоставили им некоторые полномочия в Альянсе Авантюристов. Если мы это сделаем, они немедленно присоединятся к Альянсу и сосредоточатся на поддержке развития Альянса, – сказала Янь Я, доставая несколько контрактов, предложенных несколькими высокопоставленными командами авантюристов Города Холодного Ветра.
Команды авантюристов не только обладали значительной силой, но и воспитывали своих собственных игроков мирных занятий. Поэтому они не особенно беспокоились о присоединении к праздной державе, такой как Альянс Авантюристов.
Что касается снаряжения пятидесятого уровня ранга чистого золота и сета Волшебного Света, предлагаемых Альянсом Авантюристов, они могли бы просто отправить некоторых из своих членов присоединиться к Альянсу, чтобы купить эти предметы. Им не нужно было присоединяться к Альянсу в целом.
Однако после того, как Зал Асуры открылся для публики, различные команды авантюристов в Городе Холодного Ветра потеряли свое спокойствие. В то время как они могли воспользоваться услугами обмена Альянса, посылая нескольких своих членов присоединиться, все их члены должны были быть в Альянсе, чтобы использовать учебные комнаты Зала Асуры.
Однако эти команды авантюристов высшего ранга не желали подчиняться руководству Асуры, как более слабые команды. Следовательно, они хотели иметь некоторую власть в Альянсе Авантюристов.
– Всё уже дошло до такой точки? – Ши Фэн показал слабую улыбку, просматривая контракты. – Ладно. Даже если бы они не спросили, я планировал создать ранги внутри Альянса. Раз уж они попросили, я могу воспользоваться этой возможностью, чтобы организовать ранги.
Альянс Авантюристов был огромным собранием команд авантюристов и независимых игроков. Хотя Альянс не ограничивал свободу своих членов, и членам было разрешено покидать Альянс, когда они пожелают, Альянс должен был иметь некоторые гарантии. Однако, поскольку в Альянсе было слишком много членов, управление было бы проблематичным. Управлять Альянсом будет не легче, чем управлять большой гильдией. Следовательно, члены Альянса должны были быть разделены на определённые ранги.
Наверняка были люди, которые внесли больший вклад в Альянс Авантюристов, чем другие, и наоборот. Невозможно было относиться ко всем одинаково. В противном случае кто был бы готов внести свой вклад в Альянс Авантюристов? Если бы ко всем относились одинаково, независимо от их вклада, то все игроки вносили бы только минимум, необходимый для их целей.
После чего Ши Фэн разделил членов Альянса Авантюристов на четыре ранга: бронзовый, серебряный, золотой и эпический. Каждый ранг будет пользоваться различным уровнем власти и различными преимуществами внутри Альянса. Ранги игроков и команд авантюристов будут основываться на их индивидуальной силе и вкладе в Альянс Авантюристов.
Среди четырёх рангов игроки и команды авантюристов бронзового ранга получат скидку десять процентов при покупке предметов и получат доступ к некоторым высокоуровневым предметам, которые не были доступны обычным членам. Игроки и команды авантюристов серебряного ранга получат скидку двадцать процентов и все преимущества, которыми пользуются бронзовые члены, включая уровень полномочий.
Участники ранга золота также получат скидку двадцать процентов. Альянс также будет каждый месяц предоставлять определённое количество ресурсов и кредитов членам ранга золота. В целом, золотые члены будут пользоваться полномочиями и преимуществами, которые имели верхние эшелоны в различных крупных гильдиях. Более того, в отличие от высших эшелонов гильдии, золотые члены не были связаны никакими ограничениями. Кроме того, команды авантюристов золотого ранга будут иметь полномочия управлять одним из филиалов Альянса.
Что же касается эпического ранга, то здесь всё было несколько иначе. Одновременно могло быть только двенадцать команд авантюристов эпического ранга. Квалификация команды авантюристов для эпического ранга будет основываться на их размещении в золотом ранге. Другими словами, двенадцать лучших команд авантюристов ранга золота станут эпическими командами авантюристов Альянса Авантюристов. В зависимости от способностей эпической команды авантюристов, им будет предоставлено право управлять несколькими филиалами.
Что касается отдельных игроков, то не было установленного предела тому, сколько отдельных игроков могло достичь эпического ранга. Отдельные игроки могли достичь эпического ранга, если они зарабатывали достаточную ценность вклада и достигали определённой степени силы. При покупке ресурсов и других преимуществ Альянс Авантюристов отдавал бы приоритет игрокам эпического ранга, что могло бы легко соперничать с тем, чем пользовался вице-лидер крупной гильдии.
– Командир, когда различные команды авантюристов и независимые игроки узнают о новой системе ранжирования, они сойдут с ума от радости. Тем не менее если мы сделаем что-то подобное, я боюсь, что, помимо необходимости в тонне ресурсов, нам также понадобится огромная финансовая поддержка, – хотя Янь Я оценила план Ши Фэна, Альянсу Авантюристов потребуется тонна кредитов, чтобы поддержать различные команды авантюристов и игроков, которые достигли золотых и эпических званий.
– Оставьте финансирование на меня, – сказал Ши Фэн, махнув рукой, показывая, что проблем не будет. – Всё, что вам нужно сделать, это сообщить каждому игроку в Городе Холодного Ветра об этой новой системе.
Ши Фэн должен был быстро обеспечить прочную основу для Альянса Авантюристов в Мире Ледяных Кристаллов. Если он будет ждать слишком долго, то столкнется с множеством проблем, как только различные крупные гильдии Империи Чёрного Дракона войдут в Мир Ледяных Кристаллов.
– С этим проблем не будет, – сказав это, Янь Я опубликовала новые правила, которые изложил Ши Фэн, на официальных форумах Города Холодного Ветра.
После того, как Янь Я покинула зал заседаний, Ши Фэн велел кому-то собрать игроков Кузнецов, которых Альянс Авантюристов к этому моменту нанял.
Если Альянс Авантюристов должен был стать самодостаточным, он должен был иметь свою собственную производственную команду.
Поэтому, прежде чем покинуть Город Холодного Ветра, он поручил Янь Я набрать группу игроков мирных занятий для Альянса, и Альянс будет воспитывать этих игроков мирных занятий внутри себя.
Четыреста тысяч Ледяных нефритов, которые он привёз из Города Сердца Озера, продавать напрямую было бы невыгодно. Только после того, как продвинутые Кузнецы Альянса превратят Ледяные нефриты в Драгоценные камни сопротивления льду, материал покажет свою истинную ценность.
Хотя у торговой фирмы "При Свечах" было довольно много продвинутых Кузнецов, у этих продвинутых Кузнецов была своя работа. Свеча просто не могла позволить себе тратить время и силы, необходимые для обработки четырёхсот тысяч Ледяных нефритов.
К счастью, уровень игроков мирных занятий в Мире Ледяных Кристаллов был довольно высок. Особенно это касалось игроков Кузнецов, которые создавали оружие и снаряжение. Можно было легко найти и нанять продвинутых игроков мирных занятий.
Примерно через десять минут в зал заседаний прибыло более сотни Кузнецов. Каждый из этих игроков носил эмблему продвинутого Кузнеца.
Если бы Ши Фэн привёл эту группу в Королевство Звёзд и Луны, это определённо потрясло бы различные крупные державы королевства.
Даже торговой фирме "При Свечах" было бы трудно похвастаться более чем сотней продвинутых Кузнецов. Что же касается других торговых фирм и гильдий, то у них не было никакой надежды на это. Вот только более чем сто продвинутых Кузнецов в конференц-зале не могли сравниться с продвинутыми Кузнецами на континенте Божественного Домена, когда дело доходило до стандартов ковки.
В настоящее время все сто с лишним продвинутых Кузнецов спокойно ждали в конференц-зале Асуры, явно встревоженные и взволнованные. Это было потому, что они делили комнату с Ши Фэном, который, по их мнению, был недосягаем.
Их беспокойство и волнение были вызваны не только аурой Ши Фэна, но и тем, что он был командиром команды авантюристов Асура и создателем Альянса Авантюристов.
Можно сказать, что Ши Фэн был истинным игроком номер один в Городе Холодного Ветра!
Таким независимым Кузнецам, как они, казалось, что Ши Фэн жил в совершенно ином мире, чем они. Никто из них никогда не ожидал, что они встретятся с Ши Фэном лично. Как только они уйдут, они смогут хвастаться этим перед своими друзьями всю оставшуюся жизнь.
– Вы уже подписали партнёрский контракт с Альянсом Авантюристов. Отныне вы – резервные члены Альянса. Вам будет начисляться ценность вклада, основанная на вашей обычной работе. Как только вы достигнете определённого значения вклада, вы получите повышение. Естественно, чем выше ваш ранг в Альянсе, тем больше преимуществ вы получите в будущем. Вы даже можете наслаждаться обращением и льготами, соперничая с вице-лидерами гильдий в больших гильдиях, но с большей свободой. Достигнете ли вы этого уровня или нет, будет зависеть от ваших личных усилий.
Услышав слова Ши Фэна, продвинутые Кузнецы были ошеломлены, их рты были открыты. Они просто не могли поверить своим ушам.
Если они внесут достаточный вклад в Альянс Авантюристов, то получат повышение. Более того, они могли бы даже заработать власть и преимущества, которыми пользовались вице-лидеры крупных гильдий, если бы работали достаточно усердно.
Обычные игроки, как они, не могли надеяться сравниться с вице-лидерами крупных гильдий. Что же касается преимуществ, связанных с такой должностью, то удержание этой должности в течение нескольких лет принесло бы им достаточно денег, чтобы им не пришлось беспокоиться до конца своей жизни. Они уже много раз мечтали о таких преимуществах, но также знали, что игроки их калибра никогда не достигнут таких высот.
И все же теперь эти преимущества были в пределах их видимости. Такая мечта больше не была иллюзией. Почему бы им не быть шокированными и взволнованными?
И поскольку Ши Фэн был создателем Альянса Авантюристов, они знали, что его слова были правдой.
Сразу же в продвинутых Кузнецах вспыхнул боевой дух. Все они хотели немедленно приступить к работе.
– Командир, скажите нам, что Вы хотите, чтобы мы сделали! Мы выполним задание в совершенстве!
– Командир, дайте нам задание!
Никто из этих игроков не был дураком. Не было никакого способа, чтобы Ши Фэн собрал их здесь только для того, чтобы рассказать им о новой системе ранжирования и соответствующих преимуществах. Он определенно позвал их сюда, чтобы что-то сделать, и все они смотрели на него с нетерпением.
– Хорошо, я не буду стесняться в выражениях. Мне нужно, чтобы вы помогли мне усовершенствовать предмет, – сказал Ши Фэн, одобрительно кивая, когда увидел, что боевой дух горит в глазах каждого. – Однако это улучшение немного уникально. Когда вы улучшаете элемент, вы не должны завершать последний шаг. Другими словами, вы не получите никакого мастерства, но заработаете соответствующие очки команды авантюристов и ценность вклада. Если у вас нет никаких проблем с этим, вы можете прямо сейчас отправиться в Ассоциацию Кузнецов. Мы уже подготовили для вас специальные комнаты ковки. В ближайшее время мы вышлем вам необходимые материалы.
Очищать Ледяной нефрит было нелегко. Ледяной нефрит сам по себе был редким материалом, и сложный процесс очистки занял бы значительное количество времени. Между тем, заключительный процесс превращения Ледяного нефрита в Драгоценный камень сопротивления льду также имел очень низкий процент успеха. У продвинутых Кузнецов теоретическая вероятность успеха составила бы всего двадцать процентов. Только такой мастер-кузнец, как он, имел чуть более высокий показатель успеха – тридцать процентов. Включая некоторые вспомогательные инструменты, он должен достичь теоретического успеха в тридцать пять процентов.
Хотя это было всего лишь пятнадцтипроцентное увеличение, это было огромное улучшение для любого игрока мирных занятий.
Спрос на Ледяной нефрит быстро рос, и Нежный Снег не могла собрать столько, сколько она собирала раньше. Чтобы максимально уменьшить количество испорченных Ледяных нефритов, которые у него сейчас были, Ши Фэн решил завершить последний этап очистки сам.
Хотя то, что продвинутые Кузнецы завершат большую часть процесса доработки, немного снизит вероятность успеха производства, небольшое снижение будет стоить большого количества времени, которое Ши Фэн сэкономит.
Услышав инструкции Ши Фэна, продвинутые Кузнецы выскочили из комнаты и бросились к Ассоциации Кузнецов, боясь, что другие получат от них преимущество.
* * *
В другом месте Янь Я быстро организовала новые правила Альянса Авантюристов и опубликовала их на форумах.
В тот момент, когда новые правила Альянса были обнародованы, они ошеломили каждого игрока в Городе Холодного Ветра.
– Что происходит? Авантюристы из Асуры только что выиграл в лотерею?
– Как великодушно! Есть ли у Асуры поддержка какой-то крупной корпорации? Даже если мне придётся довольствоваться золотым званием, я всё равно заработаю достаточно денег, чтобы жить без беспокойства.
– Да здравствует Асура!
– Вот дерьмо! Эти преимущества даже лучше, чем то, что предлагают некоторые гильдии! Так не пойдёт! Я должен сейчас же покинуть свою гильдию и присоединиться к Альянсу Авантюристов!
…
Все, независимые игроки и игроки гильдии, были заинтересованы и соблазнены новыми преимуществами, которые предлагал Альянс Авантюристов.
Альянс Авантюристов не только практически не накладывал ограничений на своих членов, но и предоставлял преимущества, которые могли соперничать с преимуществами гильдий. Раз так, почему бы им не присоединиться к Альянсу авантюристов?
Для независимых экспертов эти новые преимущества сделали Альянс Авантюристов ещё более привлекательным. Мало того, что они будут свободны от удушающих ограничений, но после того, как они достигнут определенного ранга, Альянс также будет выплачивать им определенное количество кредитов в месяц.
* * *
Тем временем в Резиденции Гекаты в Городе Холодного Ветра.
Несколько высших эшелонов Гекаты стояли в кабинете главы гильдии с мрачными лицами.
– Команда авантюристов Асуры сошла с ума? Он действительно осмеливается предлагать такие преимущества независимым игрокам?
– Асура зашла так далеко только для того, чтобы завоевать сердца публики. Разве он не боится обанкротиться?
Новые преимущества Альянса Авантюристов шокировали присутствующих руководителей. Когда различные крупные гильдии набирали членов, особенно членов, которым предоставлялась фиксированная зарплата, они вводили строгие ограничения, такие как требование, чтобы они ежедневно совершали набеги на определённое количество подземелий и Боссов. Их члены имели очень мало свободы. В конце концов, если бы их гильдии не сделали этого, они не вернули бы средства, потраченные на этих членов.
Однако Альянс Авантюристов был другим. Его члены обладали большой свободой, и единственным реальным способом, которым Альянс мог зарабатывать деньги, были его услуги обмена. Если Альянс предоставит своим высокоранговым членам такие льготы, несмотря на такой ограниченный доход, Альянс потеряет деньги. Только сумасшедший может предложить такие преимущества.
– Интересно. Асура опускается до такого беспринципного метода, чтобы монополизировать редкие материалы Города Холодного Ветра? – лицо Побоища слегка потемнело. Затем он повернулся к молодой женщине рядом с ним и спросил: – Как дела у Двенадцати Небес? И мы уже получили снаряжение от Альянса Авантюристов?
– Они уже хорошо отдохнули. Что касается снаряжения, то мы купили достаточно. Они могут выдвигаться в любой момент, – сообщила молодая женщина, улыбаясь.
– Хорошо. Сейчас мы отправимся к Снежному Разлому. Пришло время научить команду авантюристов Асуры, что их усилия напрасны, – с усмешкой прошипел Побоище.
* * *
В другом месте Ши Фэн, как сумасшедший, улучшал Ледяные нефриты.
Хотя его окончательный показатель успеха был всего около тридцати двух процентов, Ши Фэн был удовлетворен этим.
Проработав четыре дня подряд, он, наконец, улучшил все четыреста тысяч Ледяных нефритов. В итоге, он выковал сто двадцать восемь тысяч Драгоценных камней сопротивления льду. Он также заработал достаточно опыта, чтобы достичь шестьдесят седьмого уровня.
"Хорошо. Наконец-то я закончил", – Ши Фэн был переполнен волнением, когда смотрел на Драгоценные камни сопротивления льда в своей сумке. – "Самое время собрать деньги Города Холодного Ветра".
Серебряные искорки света мерцали по всей тускло освещенной комнате ковки. Убрав Драгоценные камни сопротивления льду и положив их в свою сумку, Ши Фэн рассортировал их по группам.
Не все Драгоценные камни сопротивления льду, которые он создал, были равны. Сопротивление льда, которое они обеспечивали, колебалось от пяти до восьми единиц. Когда он выставит их на продажу, они будут продаваться по разной цене. И это были только обычные Драгоценные камни сопротивления льду.
Благодаря Эмблеме Чёрной Стали у Ши Фэна был трёхпроцентный шанс улучшить атрибуты предмета, который он ковал. Каждый из Драгоценных камней сопротивления льду, которые были усилены Эмблемой Чёрной Стали, обеспечивала более десяти единиц сопротивления льду. Естественно, эти Драгоценные камни стоили гораздо больше, чем обычные.
Пока Ши Фэн приводил в порядок свою сумку, Безжизненный Шип связался с ним.
– Командир, у нас срочная ситуация. Геката нашла группу необычайно сильных игроков. До прибытия этой группы Геката застряла на первом подземном этаже Снежных Руин, но теперь они быстро продвигаются по подземелью. Команда гильдии недавно обогнала нас, войдя на четвертый этаж подземелья. Они сейчас всего в одном шаге от последнего этажа, – сказал Безжизненный Шип, очень расстроенный тем, что команда Гекаты превзошла его в рейде.
Снежные Руины напоминали региональное подземелье. С каждым этажом, на который они спускались, им предстояло столкнуться с большими трудностями. Более того, команда могла перейти на следующий этаж только после убийства Босса-хранителя каждого этажа. Несмотря на то, что он и его команда боролись в течение последних двух дней, они всё ещё не могли пройти мимо третьего подземного этажа. Что ещё хуже, они должны были наблюдать, как члены Гекаты спускаются на четвёртый подземный этаж, в то время как они должны были ждать возрождения Босса-хранителя…
– Их рейдовое продвижение так быстро? – Ши Фэн был слегка удивлён.
Он читал отчёты о Снежных руинах, поэтому знал, как трудно совершать на них набег. Босс-хранитель третьего этажа уже был величайшим лордом шестьдесят второго уровня архаичного вида. Кроме того, Босс обладал уникальными навыками и сражался в особых условиях, которые сильно благоприятствовали им. Более того, Снежные Руины окутывал древний барьер, что препятствовало использованию каких-либо инструментов. Такие предметы, как Библия Тьмы, свитки призыва и магические массивы, были запрещены. Игроки должны были полагаться на свои собственные силы, чтобы зачисть руины.
Даже команде из ста человек, состоящей из игроков второго порядка того же уровня, придется сильно постараться, чтобы победить Босса-хранителя третьего подземного этажа, но Геката преуспела. Этот результат действительно превзошел все ожидания Ши Фэна.
– Командир, почему бы нам не позвать кого-нибудь из членов Асуры с главного континента? – предположил Безжизненный Шип.
Команда, с которой он в настоящее время работал, состояла из ста самых сильных членов Асуры в Городе Холодного Ветра. Он даже включил Одинокую Девятку и Янь Я, которые управляли командой авантюристов Асуры и делами Альянса Авантюристов, в рейд. Однако они всё ещё не могли пройти мимо Босса-хранителя третьего этажа.
Их единственным оставшимся вариантом было мобилизовать членов Асуры, всё ещё находящихся на континенте Божественного Домена. После периода обучения боевые стандарты этих членов превосходили экспертов Города Холодного Ветра не по дням, а по часам.
– Забудь об этом. Хотя это и увеличило бы общую боевую мощь рейдовой группы, рост был бы очень ограниченным. Этого недостаточно, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Поскольку Босс ещё не возродился, тебе следует вернуться и отдохнуть. Как только я разберусь со своими делами, я посмотрю на третий этаж Снежных Руин. Если мы не сможем найти путь через Босса, ещё не поздно будет придумать другой способ.
– Хорошо, я прикажу всем вернуться, – Безжизненный Шип счёл план Ши Фэна разумным. Это было правдой, не смотря ни на что. Что же касается Ши Фэна, лично принимавшего участие в рейде, то Безжизненный Шип тоже не думал, что это будет иметь большое значение. Боссы-хранители Снежных Руин должны были быть побеждены силой команды. Существовал предел тому, сколько человек мог внести в рейд.
Однако Безжизненный Шип всё ещё с нетерпением ждал, когда Ши Фэн возьмёт на себя командование рейдовой группой. С его помощью они вполне могли бы пройти через третий этаж. Что касается четвертого этажа, то им придется найти способ разобраться с этим Боссом-хранителем, когда они доберутся до него.
Если дело дойдет до драки, они могут обратиться за помощью к экспертам Нулевого Крыла. Он полностью осознавал, что группа из Нулевого Крыла была намного сильнее его. Если бы эти чудовищные игроки начали действовать, превзойти Гекату было бы детской игрой.
Однако Безжизненный Шип не знал, что у Ши Фэна никогда не было намерений вовлекать членов Нулевого Крыла в борьбу Мира Ледяных Кристаллов. Более того, теперь, когда Нулевое Крыло стало таким большим, гильдия нуждалась в рабочей силе во многих аспектах. Он больше не мог позволить себе собирать своих лучших бойцов.
После чего Ши Фэн потратил около получаса, классифицируя Драгоценные камни сопротивления льду, и его глаза наполнились восторгом.
Там было сорок две тысячи шестьсот пятьдесят один Драгоценный камень, который добавил пять очков сопротивления льда, тридцать семь тысяч триста тридцать два, которые добавили шесть очков, и двенадцать тысяч четыреста пятьдесят один, который добавил восемь очков.
Ши Фэн также имел две тысячи девятьсот двадцать один Драгоценный камень, которые обеспечивали десять очков или более…
На континенте Божественного Домена пятиочковые Драгоценные камни в настоящее время продавались примерно за одно золото, пятьдесят серебра на рынке. Это было очень близко к себестоимости производства. И таких Драгоценных камней у него были больше всего. Хотя он считал себя везунчиком, так как он создал только сорок с лишним тысяч пятиочковых Драгоценных камней из четырёхсот тысяч попыток.
Естественно, шестиочковые Драгоценные камни стоили больше, продаваясь примерно за два золотых. Большинство ледостойких Драгоценных камней на рынке были шестиочковыми.
Что касается семиочковых Драгоценных камней, то они встречались немного реже и могли продаваться примерно за три золотых.
Восьмиконечные Драгоценные камни были очень редки и продавались примерно за пять золотых.
Между тем, успешная ковка более тридцати трёх тысяч семиочковых Драгоценных камней и более двенадцати тысяч восьмиочковых Драгоценных камней действительно превзошла ожидания Ши Фэна.
Что касается ледостойких Драгоценных камней, которые предлагали десять или более очков сопротивления льду, само собой разумеется, они могли легко продать за десять золотых или больше.
В конце концов, Драгоценные камни сопротивления льду всегда сохранят свою ценность. Даже если бы у игроков был полный сет пятиочковых Драгоценных камней, они приобрели бы более чем достаточную ледостойкость, чтобы справиться с морозной средой и ледяными Боссами.
Затем Ши Фэн принёс Драгоценные камни сопротивления льду в Резиденцию Асуры, поместив их в торговое окно Альянса Авантюристов. Он даже разместил запись на первой странице каталога.
Однако, в отличие от других предметов каталога, Драгоценные камни сопротивления льду можно было приобрести только с помощью аукционной системы. Кроме того, игроки должны были использовать как Магические кристаллы, так и очки Альянса Авантюристов, причём Магические кристаллы имели более высокий приоритет. Другими словами, независимо от того, сколько очков поставят игроки, игрок, который предложит больше Магических кристаллов, выиграет аукцион. Очки Альянса Авантюристов будут использоваться только в качестве тай-брейка, если лучшие претенденты предложат одинаковое количество Магических кристаллов.
Тем временем Ши Фэн установил минимальную ставку на пятиочковые Драгоценные камни в четыре Магических кристалла.
Не желая размещать слишком много Драгоценных камней за один раз, Ши Фэн разместил только двести пятиочковых Драгоценных камней.
Вскоре после того, как Ши Фэн обновил каталог обмена, игроки, которые посетили Альянс Авантюристов для покупки предметов, заметили изменения. Тут же в Резиденции Асуры поднялась суматоха.
– Драгоценные камни сопротивления льду! Альянс Авантюристов удивителен! У него действительно есть такой предмет?!
– Поразительно! Один драгоценный камень добавляет пять очков в ледостойкость! Это почти соперничает с сопротивлением льда от снаряжения ранга таинственного железа!
– Вот чёрт! Если бы я мог полностью вооружиться этими ледостойкими Драгоценными камнями, я мог бы исследовать Снежный Разлом практически беспрепятственно!
– Но откуда у Альянса Авантюристов такой предмет?
…
Предметы, которые обеспечивали сопротивление льду, были очень востребованы игроками Города Холодного Ветра. Хотя в Мире Ледяных Кристаллов было много предметов ледостойкости, ни один из них не был похож на Драгоценный камень сопротивления льду, который не устареет после определенного уровня.
Новости о Драгоценных камнях сопротивления льду распространились как лесной пожар среди различных городских команд авантюристов и гильдий. Эти организации немедленно направили своих представителей для покупки этих Драгоценных камней.
Поток независимых игроков также бросился соревноваться за Драгоценные камни сопротивления льду.
Хотя Магические кристаллы были редки и труднодоступны в Городе Холодного Ветра, было не так много мест, где игроки могли их потратить. Особенно это касалось независимых игроков. Большинство игроков предпочли бы обменять свои Магические кристаллы на ледостойкое снаряжение. Тем не менее различные гильдии берегли большую часть оружия и снаряжения, которые увеличивали сопротивление льда. Ни одна гильдия не продаст такие предметы независимым игрокам. Следовательно, теперь, когда появилось такое сокровище, как Драгоценный камень сопротивления льду, независимые игроки должны были бороться за некоторые из них для себя.
Вскоре после этого цены на Драгоценные камни сопротивления льду продолжали расти.
Цена мгновенно поднялась до пяти Магических кристаллов за камень. Затем она поднялась до пяти Магических кристаллов и ста очков, двухсот очков… Между тем, каждое очко Альянса Авантюристов в настоящее время стоило двадцать медных монет.
Очень быстро цена достигла шести Магических кристаллов. В этот момент цены на Драгоценные камни сопротивления льду достигли предела того, что могли позволить себе независимые элитные игроки. Тем не менее этот результат значительно превзошёл ожидания Ши Фэна.
Однако, рост цен по-прежнему не показывал признаков остановки…
Менее чем через пять минут после того, как Ши Фэн обновил каталог обмена, пятиточковые Драгоценные камни сопротивления льду достигли цены семи Магических кристаллов.
Спрос на Драгоценные камни полностью превзошел ожидания Ши Фэна.
Он никогда не думал, что игроки Города Холодного Ветра будут так отчаянно нуждаться в них.
В конце концов, Ши Фэн заработал тысячу триста двадцать Магических кристаллов за 200 Драгоценных камней сопротивления льду. Кроме того, Альянс Авантюристов вернул себе много очков, которые он выдавал.
– Дерьмо! Я только что приехал, а они уже распроданы!?
– Почему так много богатых людей? Реально есть люди, готовые раскошелиться на семь Магических кристаллов за эти Драгоценные камни?
– Что? И это всё? Их больше нет?
– Почему здесь только двести Драгоценных камней?! Здесь даже на всех нас не хватит!
– Чёрт побери! Я знал, что должен был сделать ставку! Если бы у меня было четыре или пять Драгоценных камней сопротивления льду, я мог бы даже солировать с тем ледяным великим лордом, которого я нашел раньше! Я смогу вернуть все потраченные деньги!
…
Толпа в зале биржи Асуры была ошеломлена внезапным окончанием аукциона. Он закончился так быстро, что крупные гильдии города упустили возможность принять участие в торгах до того, как Драгоценные камни были распроданы. Независимые эксперты, занявшие выжидательную позицию, внезапно пожалели о своём выборе.
– Лидер гильдии, что нам делать? Я опоздал, и к тому времени, как я добрался сюда, Драгоценные камни сопротивления льду были распроданы.
– Что? Они уже распроданы?
– И что же мне теперь делать?
– Подожди там ещё немного. Если их больше не будет, попробуйте купить Драгоценные камни у игроков, которые купили их, по высокой цене. Окружающая среда Снежных Руин слишком сурова. Без достаточного сопротивления льду характеристики наших основных сил упадут, и они не смогут сражаться в полную силу. Мы должны получить эти Драгоценные камни сопротивления льду!
…
Различные гильдии проинструктировали своих шпионов в Резиденции Асуры ждать появления новых Драгоценных камней сопротивления льду.
Между тем, Ши Фэн не спешил выставлять вторую группу Драгоценных камней сопротивления льду после того, как первая была распродана. Вместо этого он подождал примерно десять минут, пока другие игроки соберутся в зале обмена, прежде чем выложить ещё тысячу Драгоценных камней. На этот раз он изменил начальную ставку на пять Магических кристаллов.
Двести Драгоценных камней сопротивления льду были просто приманкой для населения. Теперь, когда достаточное количество игроков собралось в Резиденции Асуры, он мог начать продавать Драгоценные камни сопротивления льду по-настоящему.
В тот момент, когда тысяча Драгоценных камней сопротивления льду появились в каталоге обмена, все в зале в неистовстве начали делать свои ставки.
Независимые эксперты, команды авантюристов и гильдии, которые раньше не имели возможности участвовать в торгах, начали делать одну ставку за другой, и почти все они начали со ставки в семь Магических кристаллов. Примерно через пять минут Ши Фэн заработал ещё семь тысяч сто десять Магических кристаллов. Он зарабатывал Магические кристаллы в несколько раз быстрее, чем даже Город Нулевого Крыла.
Однако Ши Фэн знал, что это только начало.
В Городе Холодного Ветра было более двух миллионов игроков. Жалкая тысяча Драгоценных камней сопротивления льду не удовлетворит даже потребности различных команд авантюристов и гильдий, не говоря уже о независимых игроках.
После этого Ши Фэн перевёл все пятиточковые Драгоценные камни на склад Резиденции и приказал системе автоматически загружать Драгоценные камни сопротивления льду в каталог биржи группами от пятисот до тысячи штук каждые десять-пятнадцать минут. Что же касается других Драгоценных камней сопротивления льду, то Ши Фэн пока не собирался их продавать.
Для нынешнего Города Холодного Ветра 40 000 с лишним Драгоценных камней сопротивления льду должно быть как раз достаточно, чтобы удовлетворить спрос. Если бы он продал Драгоценные камни более высокого качества, то не смог бы получить хорошую цену.
Пока Ши Фэн продавал Драгоценные камни сопротивления льду, Безжизненный Шип и другие вернулись в Резиденцию Асуры и отдохнули.
В Снежных Руинах резко возросли показатели выносливости и концентрации игроков. Даже если бы они легли и ничего не делали, их выносливость и концентрация продолжали бы истощаться.
– Командир, это информация, которой мы располагаем о Боссе-хранителе третьего этажа. Хотя рейдерство этого Босса не требует большого сопротивления льду, его пассивный навык, Заморозка Времени, очень неприятен. Этот навык нацелен на двадцать лучших дамагеров в команде и снижает их скорость атаки на сто процентов. Кроме того, он порождает вождя рядом с каждым из пострадавших игроков. Эти вожди того же уровня, что и пораженные игроки, и имеют очень высокую силу атаки, даже соперничая с великими лордами того же уровня. Кроме того, у Босса есть второй пассивный навык – Жажда крови. Когда его здоровье падает, его сила, скорость атаки и защита увеличиваются, – отчитался Безжизненный Шип, явно расстроенный, когда говорил о Боссе-хранителе третьего этажа.
– Сколько здоровья было у Босса к концу боя? – спросил Ши Фэн.
– Пятьдесят процентов... – сказал Безжизненный Шип, слегка смутившись.
– Средний урон команды недостаточно высок? – результат не особенно удивил Ши Фэна.
Чтобы победить Босса-хранителя третьего этажа, очевидно, требовалась грубая сила. Между тем, в рейдовой команде было только двенадцать игроков второго порядка. Поскольку пассивный навык Босса ограничивал урон двадцати лучших игроков, Безжизненный Шип и другие игроки второго порядка не могли нанести никакого урона, а остальные дамагеры команды, очевидно, были недостаточно высоки. Не было ничего удивительного в том, что Боссу удалось свести на нет рейдовую команду. Даже если бы Ши Фэн присоединился к команде, результат, скорее всего, был бы тот же.
– М-м-м. Все в команде одеты в лучшее снаряжение, которое у нас есть. Честно говоря, хотя, если бы каждая атака попадала бы по Боссу, его можно было бы убить, но Босс очень хорошо уклоняется и блокирует входящие атаки. Без достаточно высокого боевого стандарта игрокам очень сложно повредить Босса, – кивнув, сказал Безжизненный Шип.
– Понял. Похоже, нам нужно улучшить экипировку каждого. Собери всё снаряжение, которое использует твоя команда, и принеси все это мне, – сказал Ши Фэн, немного подумав. Если у кого-то не было боевых стандартов, они могли просто компенсировать это основными атрибутами. Это был один из давних методов, которые игроки Божественного Домена практиковали, чтобы совершать набеги на трудных Боссов.
– Улучшить их снаряжение? Это вообще возможно? – Безжизненный Шип не мог справиться со своим замешательством. Рейдовая команда уже носила лучшее снаряжение, которое было у команды авантюристов Асуры. Улучшить стандарт экипировки рейдовой команды дальше было практически невозможно.
Но поскольку приказ исходил от Ши Фэна, Безжизненный Шип не придал этому особого значения. Он немедленно собрал рейдовую команду и приказал им сдать снаряжение. В любом случае, он планировал собрать все снаряжение, чтобы починить его.
Как только Ши Фэн получил снаряжение, он нашел обычную гостиную в Резиденции и извлёк Магический Кубик Пандоры из своей сумки.
Магический Кубик Пандоры был так популярен в его предыдущей жизни из-за многих региональных и командных подземелий, которые запрещали инструменты на более поздних этапах игры. Магический Кубик Пандоры был исключением из этого правила.
Улучшения, которые обеспечивал Магический Кубик Пандоры, были сродни волшебству. Если бы улучшения были размещены до того, как игроки входили в запретную зону, они остались бы с ними после того, как вошли внутрь. Поэтому, несмотря на огромный ущерб, наносимый Магическим Кубиком Пандоры, он всё ещё пользовался большим спросом.
Единственная проблема заключалась в том, что это стоило много Магических кристаллов.
К счастью, к этому моменту было продано несколько партий Драгоценных камней сопротивления льду. После продажи трёх с лишним тысяч Драгоценных камней у Ши Фэна было более двадцать одной тысячи Магических кристаллов. Этого было более чем достаточно, чтобы усилить экипировку команды из ста человек.
Без колебаний Ши Фэн превратил десять тысяч Магических кристаллов в Воду маны.
Чтобы увеличить свои шансы на успех, Ши Фэн также имел Божественное Провидение Сердца Икара. Он также вложил двести единиц Жизненной силы, чтобы активировать навык, увеличив количество удачи, которую он получил до максимума, а также увеличив продолжительность навыка и уменьшив его перезарядку.
Затем он начал укреплять каждый предмет снаряжения перед собой.
Его ждала почти тысяча единиц экипировки и оружия. В то время как Божественное Провидение действовало, более половины его попыток улучшения были успешными. К счастью, большую часть оставшейся половины ничего не изменилось. Только сто с лишним штук были прокляты и не могли быть использованы в течение короткого времени. Однако у команды авантюристов Асуры было много свободного снаряжения.
К тому времени, когда Ши Фэн закончил улучшать снаряжение всех ста игроков, он потратил в общей сложности восемнадцать тысяч шестьсот пятьдесят Магических кристаллов. Если пересчитать на монеты, то получится пять тысяч пятьсот девяносто пять золотых.
Если бы различные крупные гильдии узнали, что Ши Фэн только что потратил восемнадцать тысяч шестьсот пятьдесят Магических кристаллов, чтобы улучшить кучу снаряжения всего на двадцать четыре часа, они прокляли бы его и назвали сумасшедшим. Он потратил столько Магических кристаллов, сколько хватило бы на весь запас третьеклассной гильдии.
Ши Фэн, однако, не особенно возражал против стоимости. Пока он был занят экипировкой рейдовой команды, он продал ещё около пяти тысяч Драгоценных кристаллов сопротивления льду и заработал почти тридцать пять тысяч Магических кристаллов. Сейчас он зарабатывал Магические кристаллы быстрее, чем мог их потратить…
Как только он закончил с экипировкой рейдовой команды, Ши Фэн созвал рейдовую команду.
– Распределите это снаряжение. Если не будет никаких проблем, мы отправимся немедленно, – сказал Ши Фэн, передавая все снаряжение команды Безжизненному Шипу.
Когда Безжизненный Шип получил снаряжение и осмотрел предметы, его разум застыл.
– Командир, что Вы сделали? У снаряжения настолько увеличились атрибуты! – Безжизненный Шип мог сказать, что большинство предметов, которые Ши Фэн передал ему, были теми же самыми предметами, которые он дал Мечнику ранее, но атрибуты претерпели массивную трансформацию. Он никогда раньше не слышал ни о чем подобном.
– Я только немного усилил их и дал каждому предмету снаряжения временное увеличение атрибутов на пятнадцать процентов, – сказал Ши Фэн. Первоначально он хотел усилить снаряжение Камнями маны, но у него не было достаточно Магических кристаллов под рукой. Поэтому сейчас ему пришлось довольствоваться более слабой версией.
– Пятнадцать процентов? – на мгновение Безжизненному Шипу показалось, что он ослышался.
Если бы предмет экипировки был повышен на один ранг, его основные характеристики улучшились бы примерно на пятнадцать процентов. Другими словами, Ши Фэн фактически повысил общий стандарт экипировки рейдовой команды на целый ранг. Кроме того, улучшение не ограничивалось основными атрибутами. Даже навыки снаряжения были улучшены на пятнадцать процентов.
Когда члены рейдовой команды получили снаряжение, они не могли не разинуть рот от изумления. Они даже задавались вопросом, были ли это те же вещи, которые они носили изначально.
Город Холодного Ветра, Снежный Разлом.
Снежный Разлом представлял собой горный хребет, протянувшийся на несколько сотен километров, преграждая путь, соединявший Город Холодного Ветра с другими городами. По мере того, как игроки углублялись в горный хребет, они сталкивались с более мощными монстрами, даже Боссами более сотого уровня. Это было не то место, которое нынешние игроки могли небрежно исследовать.
На этом этапе игры единственным жизнеспособным способом добраться из Города Холодного Ветра в другие города было войти в Снежные Руины и активировать там устройство телепортации. Телепортационное устройство было подключено к телепортационному массиву по другую сторону Снежного Разлома.
Чтобы получить фору и добраться до других регионов раньше других, различные команды авантюристов и гильдии в Городе Холодного Ветра отправили команды в Снежные Руины и отчаянно совершали набеги.
Окрестности Снежных Руин круглый год населяли Ледяные обезьяны. Ледяные обезьяны были не только ловкими, но и умели вооружаться и сражаться, как люди. В том числе и потому, что они привыкли к холодным условиям, обладали очень высокой боевой мощью. Более того, самой слабой Ледяной обезьяной вокруг Снежных Руин был вождь пятьдесят пятого уровня, а большинство было лордами. Командир каждого патрульного отряда Ледяных обезьян, который бродил по Снежным Руинам, был ранга великого лорда.
Поскольку район Снежных Руин был гнездом Ледяных обезьян, вокруг руин можно было найти очень большое количество этих монстров. Более того, когда игроки приближались к Снежным Руинам, они сталкивались с более сильными Ледяными обезьянами. У обычной элитной команды из ста человек почти не было шансов даже приблизиться к Снежным Руинам, которые даже Ледяные обезьяны считали запретной землёй, не говоря уже о том, чтобы бросить вызов подземелью.
Тем временем на небольшом расстоянии команда из ста человек быстро приближалась к Снежным Руинам. Десятки Ледяных обезьян бросились на команду, включая пятерых великих лордов и более дюжины лордов, но, несмотря на такую силу, команда из ста человек отбросила монстров в сторону и с лёгкостью продолжила путь. Видя это, другие команды из ста человек, находившиеся на некотором расстоянии позади наступающей команды, не могли не позавидовать.
Однако, хоть другие команды и завидовали, они ничего не могли с этим поделать. Это было потому, что наступающая команда была главной силой Династии Центурионов. Каждый член был оснащён как минимум экипировкой пятидесятого уровня ранга таинственного железа, причём более половины их снаряжения состояло из мифрилового снаряжения пятидесятого уровня. Некоторые из ведущих фигур даже носили несколько предметов снаряжения чистого золота пятидесятого уровня.
В отличие от этого, у других команд едва ли была горстка мифрилового снаряжения пятидесятого уровня среди своих игроков, не говоря уже о снаряжении ранга чистого золота.
– Эти Ледяные обезьяны действительно настойчивы. Они всегда такие, когда мы приходим сюда. Даже после того, как мы убьём одну из них, другая просто займёт её место. Просто попасть в Снежные Руины стоит нам значительного количества выносливости и концентрации, – пожаловался Воин Щита пятьдесят третьего уровня второго порядка. В настоящее время Воин Щита использовал свой тёмно-серый башенный щит, чтобы сдержать трёх великих лордов пятьдесят седьмого уровня Капитанов ледяных обезьян.
Хотя Воин Щита жаловался, его ноги не переставали двигаться. Он постоянно удерживал агро трёх Капитанов ледяных обезьян, не давая великим лордам прорваться мимо оборонительной линии его команды и нанести урон тыловым игрокам.
– Мы почти у входа! Дальнобойный отряд, приготовьтесь открыть путь! Все остальные, приготовьтесь двигаться! На этот раз мы не можем тратить слишком много сил на борьбу с Вождём ледяных обезьян! Сегодня мы должны пройти через первый подземный этаж! – крикнул Берсерк пятьдесят третьего уровня, второго порядка, вооруженный массивным серебряным двуручным мечом, сражаясь в одиночку с Капитаном ледяных обезьян. Под мощью его навыков второго порядка великий лорд был вынужден отступить.
Игроки вокруг Берсерка были в восторге от силы, которую он демонстрировал.
Этот Берсерк второго порядка был не кем иным, как Небесным Слайсером, лидером гильдии Династии Центурионов и одним из десяти лучших экспертов Города Холодного Ветра.
Тем временем, примерно в пятистах метрах от команды Династии Центурионов, Ледяная обезьяна, которая была вдвое больше остальных, наблюдала за боем. Эта гигантская Ледяная обезьяна была одета в рваные доспехи и вооружена двумя саблями.
petsОписание монстра
[Вождь ледяных обезьян] (гуманоидное существо, величайший лорд)
Уровень: 58
HP: 64 000 000/64 000 000
Вождь ледяных обезьян был неофициальным привратником Снежных Руин. Величайший лорд нападет на любого игрока, который попытается приблизиться к подземелью. Из-за Вождя ледяных обезьян экспедиции многих команд к руинам были прекращены ещё до того, как они туда добрались. Даже главные силы различных гильдий не любили иметь дело с чудовищем.
Поскольку древний магический массив, который увеличивал выносливость и концентрацию, окутывал окрестности Снежных Руин, игроки потеряли бы значительное количество этих ресурсов, если бы они сражались с Вождём ледяных обезьян. Даже если они победят величайшего лорда без осложнений, им будет сложнее бросить вызов Снежным Руинам. Поэтому различные гильдии всегда старались избегать величайшего лорда и уменьшить ненужную трату выносливости и концентрации, чтобы сосредоточиться на подземелье.
Когда главные силы Династии Центурионов приблизились на сто метров к Вождю ледяных обезьян, величайший лорд взревел и бросился на отряд. Девять великих лордов Стражей ледяных обезьян следовали вплотную позади.
– Зыбучие Пески, держи вождя! Остальные МТ, позаботьтесь об охране! Дальнобойный отряд, используйте все, что у вас есть, чтобы отразить атаку охранников! Все остальные, бросайтесь в руины! – поспешно крикнул Небесный Слайсер.
С боевым кличем Зыбучие Пески, Воин Щита пятьдесят третьего уровня второго порядка, поднял свой щит, чтобы принять приближающийся удар Вождя ледяных обезьян, мускулы его рук вздулись.
Бум!
Зыбучие Пески был немедленно вынужден отступить на пять шагов, урон более десяти тысяч появился над его головой. Тем временем атака Вождя ледяных обезьян внезапно прекратилась. Однако, видя, что его первая атака провалилась, величайший лорд взмахнул второй саблей. Быстро отреагировав, Зыбучие Пески наклонил свой щит и отразил атаку, ослабив значительную часть силы.
В это время другие МТ и Небесного Слайсера бросились на приближающихся Стражей ледяных обезьян.
Под комбинированной бомбардировкой дальнобойных игроков команды команда прорвала блокаду Стражей ледяных обезьян и открыла путь в Снежные Руины.
Примерно через две минуты команда наконец стряхнула с себя Вождя ледяных обезьян и его свиту и вошла в Снежные Руины. Вход команды также вынудил величайшего лорда и великих лордов прекратить погоню.
Видя это, благоговение и зависть переполняли другие команды, которые готовились войти в подземелье. Они сомневались, что смогут так легко пройти мимо Вождя ледяных обезьян, и знали, что понесут некоторые потери, если попытаются.
– Все, отдыхайте. Через минуту мы войдём на первый подземный этаж! – скомандовал Небесный Слайсер, окидывая взглядом членов своей команды. Каждый член команды потерял значительное количество своего здоровья и маны во время этого боя.
Услышав это, члены Династии Центурионов вздохнули с облегчением. Они также были рады, что прошли мимо Вождя ледяных обезьян гораздо легче, чем в прошлый раз. Теперь у них будет больше шансов зачисть первый этаж.
Пока игроки Династии Центурионов отдыхали, они услышали несколько взрывов снаружи Снежных Руин. Более того, звук становился все громче по мере того, как тикали секунды.
– Неужели ещё одна кучка невежественных новичков пытается воспользоваться нашими попытками проникнуть внутрь? – Небесный Слайсер, лежавший на земле, приоткрыл один глаз и усмехнулся. Это был не первый случай, когда их команда сталкивалась с подобной ситуацией.
Хотя их команда обнажила брешь в обороне Вождя ледяных обезьян, когда они вошли в подземелье, неудача величайшего лорда, что он не смог остановить незваных гостей, в конечном счёте, разъярила его. В то время как в ярости, сила и скорость Вождя ледяных обезьян значительно возрастут. Стражи ледяных обезьян также получат повышение силы.
Это, несомненно, увеличивало трудность проникновения в Снежные Руины.
Правильным способом войти в Снежные Руины было бы подождать, пока Вождь ледяных обезьян и Стражи ледяных обезьян успокоятся.
– Этих невежественных новичков ждёт большой сюрприз.
– Я предполагаю, что их команда будет полностью уничтожена. Даже Босс Зыбучие Пески не может устоять против Вождя ледяных обезьян после того, как тот войдёт в состояние ярости.
– Это должно преподать этим людям урок. Разве они не видели, что другие команды снаружи сидят и ждут, а не бросаются в руины за нами?
Пока члены Династии Центурионов обсуждали новоприбывших, звуки битвы за пределами Снежных Руин становились все более интенсивными. Через тридцать секунд, однако, к Снежным Руинам вернулась тишина.
– Кажется, их стёрли.
– Битва закончилась быстро.
Когда в зале воцарилась тишина, некоторые из членов Династии Центурионов выразили сочувствие, в то время как другие рассмеялись в насмешку.
– Хорошо, давайте готовиться выдвигаться! – сказал Небесный Слайсер, заметив, что его команда в основном восстановилась.
Как только члены команды начали вставать и направляться на первый подземный этаж, через полуразрушенный вход в Снежные Руины прошла команда.
Однако, вопреки ожиданиям рейдовой команды, эти новички почти не потеряли своего здоровья, не говоря уже о том, что не выглядели несчастными. Более того, в команде всё ещё оставались все сто её членов…
– Что здесь происходит? – Небесный Слайсер широко раскрытыми глазами уставился на неповреждённую команду из ста человек.
Другие члены Династии Центурионов тоже уставились на пришельцев. Они просто не могли поверить своим глазам. Это был разъяренный Вождь ледяных обезьян…
– Кто эти люди?
– Погоди, разве это не Безжизненный Шип Асуры?
– Это команда авантюристов Асура?
Тем временем, взглянув на членов Династии Центурионов, Ши Фэн и другие прошли мимо них на первый этаж Снежных Руин, оставив ошеломлённых членов гильдии позади.
В тихом полуразрушенном зале члены Династии Центурионов очнулись от своего оцепенения только после того, как Ши Фэн и его команда вошли на первый подземный этаж.
– Какие сильные! Им действительно удалось войти в руины несмотря на то, что они пошли против разъярённого Вождя ледяных обезьян! Неудивительно, что они могут добраться до третьего подземного этажа!
– Почему они снова здесь? Разве они не отправились на отдых некоторое время назад?
– Это командир Асуры ведёт команду! Похоже, Асура собирается сделать все, что в ее силах.
– Это будет интересно. Я слышал, что Геката тоже начала набеги на Снежные Руины со всем, что у них есть, и уже достигла четвёртого этажа. Интересно, как поведёт себя рейдовый отряд Асуры?
– Хотя Асура и могущественна, это Снежные Руины, где общая сила команды имеет большее значение, чем личная. Я слышал, что главный филиал Гекаты отправил немало своих экспертов, чтобы обеспечить успех гильдии в рейде. С точки зрения общей силы, рейдовая команда Гекаты должна намного превосходить команду Асуры. Скорее всего, Асуре будет трудно восстановить свою утраченную репутацию.
– Действительно. Сложность Снежных Руин умножается с каждым этажом. Команда Асуры уже несколько дней торчит на третьем подземном этаже. Даже если командир Асуры присоединится к налёту, они, вероятно, всё равно не смогут победить Босса третьего этажа.
…
Члены Династии Центурионов спорили, наблюдая за отбытием членов Асуры. Хотя команда авантюристов Асура до сих пор демонстрировала пугающую силу, это была всего лишь команда авантюристов. Ее фундамент не мог сравниться с фундаментом Гекаты.
– Асура планирует соревноваться с Гекатой за первое место? – Небесный Слайсер улыбнулся, глядя, как группа Ши Фэна исчезает. – Похоже, нам придётся воспользоваться ситуацией.
Небесный Слайсер разделял мнение, что Асура не могла соперничать с Гекатой в борьбе за первую зачистку Снежных Руин. Это было потому, что он уже получил некоторую внутреннюю информацию о Гекате, поэтому он знал, насколько мощной была её нынешняя рейдовая команда. В команде только игроков второго порядка было девятнадцать, и гильдия собрала большинство своих лучших бойцов для рейда.
Между тем, включая Ши Фэна, в рейдовой команде Асуры было тринадцать игроков второго порядка. Трое из них только недавно получили повышение. Просто с точки зрения бойцов второго порядка Геката имела довольно большое преимущество над Асурой.
Можно было с уверенностью сказать, что команда авантюристов Асуры не имела никакой надежды догнать Гекату.
Тем не менее Асура не была полностью лишена вариантов, если она хотела наверстать упущенное. Они могли бы увеличить количество экспертов второго порядка, но это было невозможно сделать за короткое время. Единственным другим способом увеличить количество игроков второго уровня порядка обратиться за внешней помощью. Между тем, Династия Центурионов имела второе по величине число экспертов второго порядка в Городе Холодного Ветра, в общей сложности трёх. У других гильдий и команд авантюристов не было даже одного.
Асура определённо будет стремиться к сотрудничеству с Династией Центурионов, чтобы увеличить количество игроков второго порядка в своей команде. Естественно, Геката сделала бы то же самое. В конце концов, если Асура получит помощь ещё трёх игроков второго порядка, команда авантюристов будет представлять значительную угрозу.
* * *
Как только команда приключений Асуры вошла в Снежные Руины, Побоище, который в настоящее время сражался на четвёртом подземном этаже, получил известие о возвращении Асуры.
– Они убедили своего командира помочь восстановить их репутацию, – Побоище не смог удержаться от смеха, прочитав отчёт, присланный его подчинённым. – К сожалению, у команды авантюристов Асуры больше нет шансов! Первую зачистку Снежных Руин получит Геката!
Совершить набег на Снежные Руины было нелёгкой задачей. Игроки будут сталкиваться с различными проблемами на каждом этаже и должны будут найти различные пути продвижения. Более того, по мере того как игроки спускались в руины, они не только сталкивались с более сильными Боссами-хранителями, но и увеличивали скорость возрождения Боссов.
Боссы на первом и втором подземных этажах возродятся через один и два часа соответственно. Однако на третьем этаже время возрождения увеличивалось до четырёх часов. Поскольку четвёртый этаж был на расстоянии одного от последнего, его Боссу-хранителю потребуется сорок восемь часов, чтобы возродиться.
Система установила такое долгое время возрождения, чтобы другие команды не мешали налёту. Кроме того, Финальный Босс Снежных Руин был невероятно жёстким и требовал много времени для рейда.
Между тем, команда Гекаты уже уменьшила здоровье Босса четвёртого этажа до пятидесяти процентов. Этот рейд практически был у них в кармане и почти наверняка продвинутся на пятый этаж.
Даже если Асура доберётся до четвёртого этажа, усилия команды авантюристов окажутся напрасными. Мало того, что Асура не сможет узнать о Боссе четвёртого этажа, но ей также придётся потратить целый день на то, чтобы дождаться возрождения Босса. За это время команда Гекаты могла изучить финального Босса и найти способ победить его.
Другими словами, рейд Асуры будет отставать от рейда Гекаты по крайней мере на два дня. Преодолеть этот разрыв было нелегко. Кроме того, некоторые эксперты Гекаты, которые ушли, чтобы бросить вызов своим квестам повышения до второго порядка, должны были закончить свои квесты продвижения и вернуться в гильдию до того, как команда совершит набег на финального Босса. Тогда у Гекаты было бы ещё больше игроков второго порядка в её команде.
* * *
Тем временем Ши Фэн и его спутники стояли на единственном телепортационном массиве в телепортационном зале на первом подземном этаже Снежных Руин.
– Уважаемые искатели приключений, у некоторых из вас уже есть отметка третьего подземного этажа. Вы можете телепортироваться прямо на третий подземный этаж. Однако Босс-хранитель ещё не возродился. Вы всё ещё хотите отправиться на третий подземный этаж? – спросила полупрозрачная душа старейшины, стоявшая рядом с массивом телепортации, у группы Ши Фэна.
– Он всё ещё не возродился? – Ши Фэн слегка нахмурился. Затем он продолжил: – Тогда отправьте нас в героический режим третьего подземного этажа!
Заявление Ши Фэна ошеломило членов его команды.
– Командир! Это героический режим! – Безжизненный Шип не мог не запаниковать, когда услышал, что Ши Фэн выбрал героический режим.
Снежные Руины была особым региональным подземельем, в котором было два уровня сложности: нормальный и героический. Два режима были независимыми, и игроки будут отправлены в разные места в зависимости от выбранного ими режима. Однако игрокам нужно было зачисть только нормальный режим, чтобы добраться до следующего этажа. Помимо лучшего дропа, героический режим не предлагал никаких преимуществ. Однако этот режим был намного сложнее нормального. Самое главное, игрокам будет запрещено бросать вызов в течение целой недели после каждой попытки…
Но прежде, чем члены Асуры смогли отговорить своего командира, Ши Фэн подтвердил телепортацию на третий подземный этаж в героическом режиме.
В мгновение ока команда прибыла на третий подземный этаж героического режима.
Оглядевшись, команда не заметила никаких монстров, бродящих по этажу. Вместо этого в центре тихо стояла одинокая восьмиметровая шестирукая Ледяная обезьяна. Обезьяна держала в каждой руке по длинному мечу. Тем временем ворота на четвёртый подземный этаж закрывал магический барьер. Это было совсем не похоже на нормальный режим.
petsОписание монстра
[Полководец ледяных обезьян] (гуманоидное существо, специализированный архаический вид, величайший лорд)
Уровень: 63
HP: 160 000 000/160 000 000
У игроков вырвался вздох, когда они увидели атрибуты Полководца ледяных обезьян.
Жёсткий режим Полководца ледяных обезьян был намного сильнее Босса в нормальном режиме. В нормальном режиме Полководец ледяных обезьян был всего лишь архаичным видом величайшим лордом шестьдесят второго уровня. У него было всего сто двадцать миллионов НР и четыре руки. Однако Полководец ледяных обезьян был не только специализированным архаичным видом, но имел шесть рук и сто шестьдесят миллионов НР…
Из присутствующих игроков только Ши Фэн сохранял самообладание.
Другие игроки могли быть напуганы героическим режимом регионального подземелья, но Ши Фэн, который в прошлом совершал набеги на региональные подземелья в героическом режиме Других Миров, знал, что между этим режимом и нормальным режимом нет большой разницы в сложности. Боевая мощь монстров внутри подземелья увеличится примерно на двадцать или тридцать процентов. Их здоровье также увеличится только от тридцати до пятидесяти процентов.
Теперь, когда основные атрибуты его команды увеличились на пятнадцать процентов, зачисть героический режим Снежных Руин было не совсем невозможно. Кроме того, он изначально хотел совершить набег на героический режим Снежных Руин. Он ускорял свои планы.
"Специализированный архаический вид?" – взглянув на Полководца ледяных обезьян, Ши Фэн достал связку оружия и передал его членам своей команды.
– Отныне все должны пользоваться оружием, которое я вам дам, и слушать мои указания. Если вы не будете слушать и использовать оружие небрежно, я изгоню вас из команды авантюристов!
Услышав решимость Ши Фэна, его спутники не могли не содрогнуться.
Однако, получив оружие, кроме Безжизненного Шипа и других членов, посетивших континент Божественного Домена, эти игроки ахнули от удивления. Атрибуты на оружии, которое Ши Фэн только что дал им, были просто потрясающими. Это новое оружие было намного сильнее, чем их нынешнее оружие.
Пока они смотрели, как Ши Фэн раздаёт оружие, Безжизненный Шип и другие, которые были очень обеспокоены, просияли.
Другие могли не осознавать, насколько мощным было это оружие, но они знали. Это оружие маны могло значительно увеличить их боевую мощь и позволить им использовать силу, которая могла бы превзойти уровни. Теперь они даже смогут без страха сразиться с мифическим монстром, не говоря уже о специализированном величайшем лорде архаичного вида.
К сожалению, поскольку оружие маны не было бесконечным, его нельзя было использовать случайно.
– Хорошо, теперь, когда у всех есть оружие маны, давайте приступим к работе! Девятка, ты начнёшь рейд! – скомандовал Ши Фэн, как только все были должным образом экипированы.
– Погнали! – Одинокая Девятка облизнул губы и взволнованно бросился на Полководца ледяных обезьян.
– Руар!
Когда Одинокая Девятка приблизился на сто пятьдесят метров к Полководцу ледяных обезьян, величайший лорд внезапно открыл глаза и издал гневный рёв, который эхом разнёсся по всему третьему подземному этажу. От его рёва задрожала даже земля.
Не дожидаясь, пока Одинокая Девятка доберётся до него, Полководец ледяных обезьян двинулся вперёд, его тело превратилось в мощный шторм, когда он бросился на Воина Щита.
В мгновение ока Полководец ледяных обезьян появился перед Одинокой Девяткой и замахнулся одним из своих длинных мечей на Воина Щита.
Быстро отреагировав, Одинокая Девятка слегка поднял свой щит и отразил длинный меч Полководца ледяных обезьян, отправив оружие на землю рядом с ним. Сразу после этого он крепче сжал свой одноручный топор и замахнулся им на Полководца ледяных обезьян, и на головке топора во время движения появились серебряные божественные руны.
Навык второго порядка, Злой удар!
В следующее мгновение одноручный топор проскользнул мимо обороны Ледяной обезьяны и приземлился на её тело. Получив удар, величайший лорд закричал от боли.
– 51 854!
Все присутствующие были ошеломлены этим уроном. Это число было слишком абсурдным. Ранее, когда он шел в обычном режиме против Полководца ледяных обезьян, Одинокая Девятка мог нанести только немного больше двадцати тысяч единиц урона при использовании навыка второго порядка. Теперь, несмотря на то, что он столкнулся с версией героического режима, он фактически более чем удвоил этот урон.
Получив удар, Полководец ледяных обезьян пришёл в ярость. На этот раз он яростно замахнулся двумя длинными мечами на Одинокую Девятку. Увидев это, Одинокая Девятка совершил спиральный прыжок. В то же время его щит испускал ослепительное сияние. Полководец ледяных обезьян замахнулся двумя длинными мечами, затем непроизвольно переместился, чтобы рубануть по щиту.
Оборонительный навык второго порядка, Перенаправление атаки!
При активации Перенаправление атаки заставляло цель наносить все свои атаки на щит пользователя. При этом защита пользователя будет увеличена на сто процентов, а полученный урон уменьшен на пятьдесят процентов. Перенаправление атаки было очень редким защитным навыком.
Когда оба длинных меча приземлились на щит Одинокой Девятки, над его головой появились два урона в две тысячи шестьсот единиц. После того, как Воин Щита достиг пятьдесят пятого уровня, его здоровье превысило шестьдесят пять тысяч. Такое количество повреждений не имело для него никакого значения; одного целителя было бы достаточно, чтобы сохранить его живым и здоровым.
Пока Одинокая Девятка был ещё в воздухе, он воспользовался возможностью нанести ещё один удар по Полководцу ледяных обезьян.
– 49 431!
После этой атаки Воин Щита тщательно притянул агро Полководца ледяных обезьян к себе. Теперь в глазах Полководца ледяных обезьян существовал только Девятка.
– Хорошо! Все остальные, присоединяйтесь к борьбе! – скомандовал Ши Фэн.
Следуя указке Ши Фэна, все в команде бросились вперёд.
Взяв на себя инициативу, Безжизненный Шип выполнил Колющую атаку и вонзил свое светящееся Копьё маны третьего порядка в один из суставов Полководца ледяных обезьян, сильно перенаправив движения Полководца ледяных обезьян. Над головой величайшего лорда также появился урон, превышающий девяносто тысяч единиц.
Тем временем, Очищающий Свисток, Янь Я и другие игроки второго порядка также активировали свои способности оружия маны, их атаки нанесли более восьмидесяти тысяч единиц урона каждому. Они нанесли гораздо больший урон, чем МТ, такие как Одинокая Девятка и Тёмное Безумие. Даже не используя способности своего оружия маны, они все равно могли нанести более сорока тысяч единиц урона.
Что касается игроков первого порядка в команде, когда они активировали свое оружие маны второго порядка, они могли нанести более тридцати тысяч единиц урона своими атаками. Если их оружие было в пассивном состоянии, они всё ещё наносили более десяти тысяч единиц урона с каждой атакой.
Эта ситуация заставила всех в команде чувствовать себя так, как будто героический режим Полководца ледяных обезьян был на самом деле проще, чем нормальный.
После чего здоровье Полководца ледяных обезьян быстро упало, достигнув девяноста процентов всего за короткий момент. Когда его здоровье достигло девяноста процентов, два пассивных навыка вступили в силу. Сразу же двадцать лучших дамагеров команды снизили свою скорость атаки на сто процентов. В то же время сила атаки и защита величайшего лорда возросли.
– Всем внимание! Используйте навык своего оружия только тогда, когда вы уверены, что сможете поразить Босса. Если вы не уверены на сто процентов, просто атакуйте как обычно. Безумие и Девятка по очереди привлекаете внимание Босса! Отдавайте приоритет убийству появляющихся мобов! – Ши Фэн инструктировал через командный чат.
Хотя их скорость атаки была уменьшена, это не означало, что их сила атаки уменьшилась. Пока они могли наносить удары по Боссу, они всё ещё могли наносить урон.
После чего Ши Фэн активировал Проклятье Бездны, снизив атрибуты Босса на десять процентов, что сделало противостояние его команды боссу более лёгким.
Из-за оружия маны, хотя два пассивных навыка Полководца ледяных обезьян вступили в силу, игроки первого порядка в команде всё ещё были в состоянии нанести более десяти тысяч единиц урона своими атаками; они были не намного слабее обычного игрока второго порядка. В результате здоровье Босса всё ещё быстрыми темпами снижалось.
Восемьдесят процентов… шестьдесят процентов… тридцать процентов…
Несмотря на то, что величайший лорд становился всё более могущественным по мере уменьшения его здоровья, он всё ещё не мог справиться с командой Асуры, которая эффективно соперничала с командой из ста человек игроков второго порядка.
Когда здоровье Полководца ледяных обезьян упало до двадцати процентов, он резко поднял свои шесть длинных мечей в воздух и начал собирать большое количество маны вокруг оружия. Он явно планировал использовать мощный навык уничтожения команды – то, чем не обладал Полководец ледяных обезьян нормального режима.
– Всем собраться на моем месте! – Ши Фэн не растерялся в этой ситуации. В конце концов, он имел дело с Боссами героического режима много раз в прошлом; следовательно, он ожидал, что Полководец ледяных обезьян будет обладать навыком уничтожения команды.
Все присутствующие были экспертами. Услышав команду Ши Фэна, они быстро собрались вокруг него.
Однако, поскольку навык Полководца ледяных обезьян имел короткое время каста всего в три секунды, не всем удавалось добраться до Ши Фэна до того, как навык Босса активировался. В следующее мгновение величайший лорд быстро взмахнул шестью длинными мечами одновременно, посылая энергетические клинки во все стороны. Сила, заключённая в этих энергетических клинках, разрушила даже прочный каменный пол. Тем временем энергетические клинки взлетели на сто метров, прежде чем исчезнуть.
Трое игроков, которые не смогли попасть в зону действия активированного Абсолютного домена Ши Фэна, были убиты мгновенно.
Пугающая сила разрушения навыка Босса стирать команды заставила всех живых ахнуть. Однако, использовав свой навык уничтожения команды, Полководец ледяных обезьян впал в вялое состояние, его скорость передвижения значительно снизилась. Такая ситуация позволяла членам Асуры легче нападать на него.
Менее чем через две минуты Полководец ледяных обезьян пал под усиленной атакой Ши Фэна и Божественным Проведением, уронив кучу предметов вокруг своего трупа.
Увидев мертвого Полководца ледяных обезьян, все невольно вздохнули. Они никогда не думали, что с Боссом героического режима будет так легко иметь дело. Даже когда рейдовая команда Гекаты бросила вызов и победила Полководца ледяных обезьян нормального режима, команда потеряла более половины своих членов. С другой стороны, они победили версию героического режима ценой всего трёх жизней. Если бы не навык уничтожения команды Босса, они, возможно, даже сумели бы зачисть этаж без жертв.
– Воскрешайте павших. Как только все придут в норму, мы спустимся на четвёртый подземный этаж, – проинструктировал Ши Фэн. Затем он приступил к сбору добычи Босса.
Несмотря на то, что он активировал Божественное Провидение, в конце концов, Полководец ледяных обезьян всё ещё был монстром Мира Ледяных Кристаллов. Практически все предметы, которые он сбрасывал, были материалами, хотя и эпического ранга. Только два предмета были снаряжением: мантия мага пятидесятого уровня ранга чистого золота и двуручный топор пятидесятого уровня ранга чистого золота. Тем не менее эта добыча всё ещё заставляла многих экспертов команды пускать слюни.
Среди тридцати с лишним предметов, которые упали, только один сумел привлечь внимание Ши Фэна – кузнечный чертёж Клинка Сокхэма. Клинок Сокхэма был оружием пятидесятого уровня ранга темного золота. Для нынешних игроков Божественного Домена, испытывавших острую нехватку оружия и снаряжения высшего класса пятидесятого уровня, оружие пятидесятого уровня ранга тёмного золота было предметом, недоступным большинству игроков.
Убрав добычу, Ши Фэн отметил, что его команда уже полностью восстановилась. Затем он повел свою команду вниз, на четвертый подземный этаж.
Четвёртый подземный этаж представлял собой лабиринт, усеянный ловушками, что делало прохождение по нему чрезвычайно трудным.
Проведя более часа в исследовании лабиринта, команда прибыла в просторный зал.
– Здесь тоже нет никаких мобов? – добравшись до конца лабиринта, Ши Фэн заметил, что ситуация здесь была похожа на ту, что на третьем этаже. Здесь вообще не было бродячих монстров. У входа, ведущего на следующий этаж, стояли только две четырёхкрылые горгульи.
petsОписание монстра
[Каменный страж] (архаический вид, величайший лорд)
Уровень: 64
HP: 130 000 000/130 000 000
– Нам нужно иметь дело с двумя Боссами на этом этаже? – Ши Фэн улыбнулся, глядя на двух горгулий. – Девятка и Безумие, каждый из вас возьмёт на себя одного из этих Боссов. Мы разделим команду на две группы по пятьдесят человек и будем нападать на Боссов по отдельности!
Другие команды могли бы обнаружить, что иметь дело с двумя Боссами одновременно – это головная боль, но два Каменных стража не были проблемой для нынешней команды Асуры. Как эксперты области микровосприятия, как Одинокая Девятка, так и Темное Безумие были более чем способны танковать величайшего лорда архаичного вида сами по себе. Что касается урона, хотя дамагеры команды будут разделены между двумя командами, они всё ещё могли справиться с Каменными стражами, благодаря оружию маны.
В конце концов, как и ожидал Ши Фэн, не прошло и двадцати минут, как оба Каменных стража пали перед рейдовой командой Асуры, умирая под мечами Ши Фэна. В общей сложности два Босса сбросили более тридцати предметов, ни один из которых не привлёк внимания Ши Фэна. Единственными примечательными предметами в добыче были три предмета снаряжения пятидесятого уровня; два предмета были ранга чистого золота, а один – кожаными сапогами ранга тёмного золота.
Отдохнув около десяти минут, Ши Фэн повёл команду вниз на пятый подземный этаж, который также был последним этажом Снежных Руин.
В тот самый момент, когда команда Асуры спускалась на последний этаж, в ушах у всех внезапно зазвенело системное объявление.
Системное сообщение
Системное объявление региона Города Холодного Ветра: Поздравляем! Гильдия Гекаты победила Каменного стража Снежных Руин и завершила квест "Каменное сердце". Популярность гильдии возросла на 2 000 очков. Награда: Благословение Снежных Руин.
…
Системное объявление повторилось три раза, его содержание эхом отдавалось в ушах каждого игрока в районе Города Холодного Ветра.
– Разве Геката недавно не поднялась на четвёртый подземный этаж? Могли ли они победить Босса-хранителя четвёртого этажа?
– Геката слишком удивительна! Её команда не только добралась до четвёртого подземного этажа Снежных Руин с первой попытки, но и победила его Босса!
– Как и следовало ожидать от первоклассной гильдии. Другие гильдии и команды авантюристов действительно не могут сравниться. Теперь, когда рейдовая команда Гекаты завершила квест гильдии и получила Благословение Снежных Руин, ей будет гораздо легче совершать набеги на Снежные Руины.
– Похоже, на этот раз Геката наверняка получит первую зачистку Снежных Руин. Команда авантюристов Асура довольно жалкая. Несмотря на усилия по расширению Альянса Авантюристов и сбору редких материалов, Геката по-прежнему является более мощной организацией!
…
Широкая публика восхищалась достижениями Гекаты. Различные силы, которые всё ещё бросали вызов Снежным Руинам, даже подумывали о том, чтобы отказаться от борьбы за первую зачистку подземелья. В то же время они выразили сочувствие команде авантюристов Асуры.
* * *
– Чёрт побери! Как всё так обернулось? – Небесный Слайсер нахмурился, читая системное объявление.
Он думал, что у Гекаты было лишь небольшое преимущество перед командой авантюристов Асуры. Он не ожидал, что рейдовая команда гильдии будет достаточно мощной, чтобы достичь последнего этажа с одной попытки. Более того, Геката завершила эпический квест гильдии "Каменное сердце".
У Династии Центурионов тоже был этот квест гильдии. Однако начальная фаза квеста была чрезвычайно сложной. Даже сейчас Династия Центурионов ещё не завершила начальный этап.
Тем не менее Геката не только так быстро завершила начальную фазу, но и убила Босса-хранителя четвёртого этажа и получила Каменное сердце.
Теперь, когда Геката завершила задание "Каменное сердце", каждый член гильдии получит Благословение Снежных Руин. С Благословением Снежных Руин, члены Гекаты не только получат восьмипроцентное увеличение своих основных атрибутов, когда окажутся внутри Снежных Руин, но и получат на десять процентов меньше урона при попадании. Потеря их выносливости и концентрации также снизится на десять процентов. С этим Гекате будет гораздо легче иметь дело с последним Боссом Снежных Руин.
* * *
Тем временем, на пятом подземном этаже Снежных Руин в нормальном режиме…
В отличие от предыдущих этажей, игроков сразу же после спуска с четвёртого этажа вели прямо в древнее святилище. Шестиметровый скелетообразный гигант ждал в центре храма, чтобы поприветствовать прибывших игроков. Священные, золотые доспехи были накинуты на кости великана, и огромный меч, испускающий слабое свечение, был воткнут в землю перед Боссом-хранителем. Хотя скелетообразный гигант стоял там, ничего не делая, он излучал неописуемое чувство величия и силы.
petsОписание монстра
[Король скелетов] (нежить, специализированный архаичный вид, величайший лорд)
Уровень: 65
HP: 220 000 000/220 000 000
В настоящее время группа игроков стояла у храма с решительным выражением лица. Эта группа была главной силой Гекаты.
– Хорошо! Теперь, когда мы завершили наш квест, и Благословение Снежных Руин в наших руках, мы будем действовать согласно плану. Сначала мы определим приоритет обороны и изучим паттерны движения и навыки Босса. Как только у нас будет ясное представление о том, с чем мы имеем дело, мы нападем на него со всем, что у нас есть! – сказал Побоище, улыбаясь, глядя на объявление системы.
– Вице-лидер гильдии, Вы слишком осторожны. Мы только что получили повышение на восемь процентов к нашим основным атрибутам и снижение урона на десять процентов. Хотя Босс – это специализированный архаичный вид, он всего лишь величайший лорд, – сказал двухметровый крепкий Воин Щита, бросив на Короля скелетов презрительный взгляд.
Одиннадцать игроков вокруг здоровяка согласно закивали. Они вообще не воспринимали Короля скелетов всерьез.
Однако остальные члены Гекаты покрылись холодным потом, слушая Воина Щита.
Только Двенадцать Небес Гекаты осмелились бы сделать такое заявление. Любой другой, вероятно, испугался бы бросить вызов Королю скелетов, не говоря уже о том, чтобы высмеять Босса.
Тем не менее, Двенадцать Небес Гекаты были действительно квалифицированы, чтобы сделать такое заявление. Все двенадцать из них не только были игроками второго порядка, но и носили ослепительное снаряжение. Самый низкорагновый предмет на них был пятидесятого уровня мифрилового ранга, причём большинство состояло из пятидесятого уровня ранга чистого золота. Некоторые даже носили эпическое снаряжение.
Что касается их уровней, то все двенадцать были пятьдесят пятого уровня. Их боевые стандарты также были смехотворно высоки, и даже такой эксперт области микровосприятия, как Необъятное Небо, не мог продержаться против них больше двадцати ходов.
Именно благодаря Двенадцати Небесам Геката получила право начать свой путь к тому, чтобы стать супер-первоклассной гильдией.
– Лучше перестраховаться, чем потом жалеть. Я не хочу тратить слишком много времени на Снежные Руины, – равнодушно ответил Побоище. Он был очень хорошо знаком с силой Двенадцати Небес. Все двенадцать были главными бойцами Гекаты. – Хорошо, давайте начнём рейд!
Как только Побоище отдал команду, Двенадцать Небес бросились вперёд, а все остальные последовали за ними.
В тот момент, когда Двенадцать Небес ступили в святилище, изумрудный огонь вспыхнул в пустых глазницах Короля скелетов. Скелетообразный гигант повернулся к приближающимся игрокам.
– Это мир мёртвых. Живых сюда не пускают! – проревел Король скелетов. Затем он поднял большой меч с земли и замахнулся им на трех МТ второго порядка, ведущих атаку.
Пурпурное пламя вырвалось из огромного меча Короля скелетов, угрожая поглотить игроков.
Однако как раз перед тем, как пурпурное пламя достигло МТ второго порядка, Элементалистка второго порядка в задней линии произнесла заклинание и указала своим посохом вверх.
Защитное заклинание второго порядка, Ледяная баррикада!
В следующее мгновение перед тремя МТ второго порядка образовался полупрозрачный ледяной барьер, преграждающий путь и не позволяющий пурпурному пламени достичь их. Только после того, как пурпурное пламя рассеялось, Элементалистка второго уровня силой убрала Ледяную баррикаду.
Когда Ледяная баррикада исчезла, три МТ пятьдесят пятого уровня второго порядка приняли меры одновременно, запуская три навыка второго порядка мимо обороны Короля скелетов и нанося прямой удар величайшему лорду. Каждый навык наносил более двадцати тысяч единиц урона. Раунд атак также укрепил агро Короля скелетов на трёх МТ.
Как только остальные члены Гекаты заняли свои позиции, они атаковали Короля скелетов своими собственными атаками.
Одиночные атаки Короля скелетов были намного мощнее, чем у предыдущих Боссов-хранителей. Даже его обычные атаки могли отбросить МТ второго порядка назад более чем на дюжину метров и нанести более двадцати шести тысяч единиц урона. Более того, это было после того, как МТ второго порядка заблокировал атаку своим щитом. Если бы МТ второго порядка приняли один из одноцелевых навыков Босса своими щитами, они потеряли бы более пятидесяти тысяч НР. Если МТ не смогут блокировать атаку навыка, можно с уверенностью сказать, что они умрут мгновенно.
Более того, каждый раз, когда здоровье Короля скелетов падало ниже определенного порога, Босс вызывал большую группу Воинов скелетов. Если эти Воины скелеты не будут побеждены в течение определенного времени, Король скелетов превратит их в здоровье.
Что ещё хуже, Король скелетов произвольно бросал Адское пламя, заклинание АоЕ. Босс каждый раз нацеливал это заклинание на случайные цели, а не на трёх МТ. Если бы игроки вступили в контакт с Адским пламенем, даже МТ не продержался бы больше двух секунд. В целом, Король скелетов был очень жёстким Боссом для рейда.
Тем не менее каждый член рейдовой команды Гекаты был экспертом. Особенно это касалось трёх МТ Двенадцати Небес. Три МТ второго порядка систематически вращались в бою и выходили из него, по очереди нанося удары и приземляясь на Босса. Их время и положение были чрезвычайно точными, и это едва позволяло им встретиться лицом к лицу с Королём скелетов.
Только это было немалым бременем для тыловых целителей. С тех пор как начался набег, целители не переставали колдовать. Более того, целителям приходилось время от времени избегать атак Воинов скелетов и Адского пламени.
Таким образом, рейдовая команда Гекаты уничтожала Короля скелетов. Когда здоровье Короля скелетов упало до пятидесяти процентов, величайший лорд пришёл в ярость, и изумрудный огонь обернулся вокруг его большого меча.
Видя это, Побоище приказал каждому игроку с навыком Берсерка активировать его.
К тому времени, как изумрудное пламя угасло, на ногах осталось менее семидесяти игроков. К счастью, все три МТ второго порядка были ещё живы. Однако это снижение боевой мощи сделало победу над Воинами скелетами намного более трудной для членов Гекаты.
По мере того как обе стороны сражались, здоровье Короля скелетов и количество членов Гекаты постоянно уменьшались.
Двадцать процентов… десять процентов… пять процентов…
К тому времени, когда Король скелетов рухнул, в команде Гекаты из ста человек осталось менее двадцати игроков; только семь из Двенадцати Небес выжили. Результат был ужасен.
unsubscribeСистемное сообщение
Системное объявление региона Города Холодного Ветра: Поздравляем гильдию Геката с первой зачисткой нормального режима Снежных Руин. Награда: 2 000 очков популярности гильдии и 300 очков вклада Города Холодного Ветра.
– Мы сделали это!
– Вице-лидер гильдии, как мы и предсказывали, нам нужно было всего пятьсот очков вклада, чтобы взять под контроль Город Холодного Ветра. Теперь нам просто нужно выполнить несколько эпических ранговых городских квестов, чтобы заработать оставшиеся двести очков вклада!
Члены Гекаты, которые всё ещё были живы, не могли сдержать своего волнения, увидев системное объявление. Даже глаза Побоища загорелись, когда приятное чувство согрело его сердце.
* * *
Тем временем новость об успехе Гекаты потрясла игроков Города Холодного Ветра.
После этого господство Гекаты над Городом Холодного Ветра стало неизбежным. В будущем Город Холодного Ветра должен был стать территорией Гекаты.
Однако когда все выразили своё удивление по поводу этой новости, ещё одно системное объявление достигло их ушей.
...
Системное сообщение
Системное объявление региона Города Холодного Ветра: Поздравляем команду авантюристов Асура с первой зачисткой героического режима Снежных Руин. Награда: Ключ Героя и 500 очков вклада Города Холодного Ветра.
Когда системное объявление прозвучало снова, члены рейдовой команды Гекаты, которые первоначально праздновали своё достижение первой зачистки Снежных Руин, впали в оцепенение.
– Я не ослышался? Первая зачистка героического режима?
– Должно быть, произошла ошибка. Как кто-то может зачисть героический режим на этой стадии игры?
– Правильно. Раньше рейдовая команда Асуры не могла даже победить Босса третьего этажа. Как она может победить финального Босса героического режима?
Когда члены Гекаты уставились на последнее системное объявление, они не могли заставить себя поверить, что то, что они видели, было правдой.
Сложность героического режима Снежных Руин была значительно больше, чем в версии нормального режима. Если команда не собирала достаточно хорошего снаряжения из нормального режима Снежных Руин, то бросить вызов героическому режиму было практически невозможно.
Между тем, рейдовая команда Асуры раньше даже не была способна зачисть нормальный режим. Итак, как же она могла зачисть героический режим?
– Героический режим? – лицо Побоища потемнело от такого неожиданного поворота событий.
Он никогда не думал, что Асура действительно бросит вызов героическому режиму. Однако тот факт, что Асура зачистила героический режим Снежных Руин, всё ещё был не самой важной частью. Решающим моментом было то, что Асура получила пятьсот очков вклада в Город Холодного Ветра.
В настоящее время минимальное требование для организации, чтобы взять под контроль Город Холодного Ветра, состояло в том, чтобы иметь пятьсот очков вклада. Другими словами, команда авантюристов Асура уже взяла под свой контроль Город Холодного Ветра и стала его правителем. В течение следующего месяца Асура будет обладать определённой властью над Городом Холодного Ветра. Только после того, как пройдёт месяц, система проведёт переоценку и назначит организацию игроков с наибольшим количеством очков вклада новым правителем города.
В течение этого месяца Асура получит множество преимуществ в качестве правителя города. Если Геката хочет обогнать Асуру по количеству очков вклада города, то гильдии придётся приложить во много раз больше усилий, чем сейчас.
* * *
В то время как члены Гекаты приходили в себя от зачистки Асурой героического режима Снежных Руин, Город Холодного Ветра был в смятении.
– Да здравствует Асура!
– Поразительно! Асура сумела обеспечить себе первую зачистку героического режима Снежных Руин! Насколько мощные главные силы Асуры?
– Геката действительно жалкая. Вскоре после того, как они получили первую зачистку нормального режима Снежных Руин, их достижение сразу же было перекрыто Асурой.
– Но от этого нам, независимым игрокам, будет лучше в Городе Холодного Ветра. Поскольку Альянс Авантюристов принадлежит команде авантюристов Асуры, Альянс Авантюристов определённо превратится в ещё лучшую организацию. В будущем, возможно, действительно можно будет обменять на снаряжение пятидесятого уровня ранга тёмного золота у Альянса.
Системное объявление команды авантюристов Асуры, утверждающей, что они завершили первую зачистку героического режима Снежных Руин принес бесконечную радость независимым игрокам Города Холодного Ветра. Теперь многие из них хотели присоединиться к команде авантюристов Асуры. Что же касается различных гильдий Города Холодного Ветра, то эта новость сигнализировала о начале их кошмара.
Если бы Геката взяла под свой контроль Город Холодного Ветра, гильдия определённо оказала бы сильное давление на команду авантюристов Асура и Альянс Авантюристов. В то время независимые игроки Города Холодного Ветра должны были бы осознать силу гильдий. Тем не менее теперь, когда Город Холодного Ветра попал под контроль Асуры, многие игроки почувствуют, что вступление в Альянс Авантюристов лучше, чем вступление в гильдию. Если бы это произошло, то гильдии имели бы ещё меньше жизненного пространства в Городе Холодного Ветра.
Тем временем Небесный Слайсер из Династии Центурионов тоже был ошеломлён, когда получил системное объявление.
Он просто не мог понять, как команда авантюристов Асуры совершила такой подвиг.
Это был героический режим Снежных Руин! Даже рейдовая команда Гекаты, в которой было девятнадцать игроков второго порядка, не осмелилась бросить вызов героическому режиму. Тем не менее, Асура сумела зачисть его всего с тринадцатью игроками второго порядка в своей команде. Независимо от того, как он смотрел на это, это должно было быть шуткой системы.
С этим его планы воспользоваться ситуацией, чтобы получить некоторые преимущества для своей гильдии были разрушены. Что ещё хуже, жизненное пространство его гильдии в Городе Холодного Ветра ещё больше сократится.
* * *
В то время как внешний мир был в смятении из-за последнего системного объявления, внутри пятого подземного этажа героического режима Снежных Руин, Ши Фэн в настоящее время собирал добычу Короля скелетов. Пока все остальные в команде лежали на полу и тяжело дышали в изнеможении.
В героическом режиме Король скелетов был настоящим мифическим монстром шестьдесят пятого уровня. Если бы не Одинокая Девятка и Тёмное Безумие, постоянно активирующие своё оружие маны третьего порядка и по очереди танкующие, используя свои навыки Берсерка, команда была бы уничтожена.
Что же касается Адского пламени, которое использовал Король скелетов, то это было, по сути, крупномасштабное разрушительное заклинание. Всякий раз, когда Король скелетов использовал Адское пламя, команда должна была полагаться на Абсолютный домен Ши Фэна, чтобы выжить.
Когда битва закончилась, в команде осталось менее сорока выживших. Ближе к концу битвы даже Одинокая Девятка и Тёмное Безумие погибли под пылающим двуручным мечом Короля скелетов. Целители тыловой линии вообще не могли угнаться за дамагом Короля скелетов. К счастью, после того, как Ши Фэн активировал свой навык берсерка, команда сумела пройти последний отрезок и победить Короля скелетов.
Тем временем смерть Короля скелетов преподнесла всем два больших сюрприза. Первый пришёл в виде огромного количества опыта; выжившие члены команды получили опыт, эквивалентный целому дню гринда. Второй – появление джекпота: Король скелетов уронил так много предметов, что просто собрать их все заняло у Ши Фэна довольно много времени.
В общей сложности джекпот Короля скелетов насчитывал более двухсот предметов. Среди них более ста восьмидесяти состояли из редких материалов, Камней маны и Магических кристаллов. Упало целых пять Камней маны. Довольно много редких материалов были основными материалами, необходимыми для производства оружия и снаряжения пятидесятого с лишним уровня ранга темного золота. Каждый материал стоил немалых денег.
Среди оставшихся предметов было одно оружие – эпический меч под названием Испепеляющий клинок – и семь предметов снаряжения, которые были не чем иным, как мечом, который использовал Король скелетов, который был не только очень мощным, но и очень стильным. Что касается экипировки, они были либо пятидесятого уровня ранга тёмного золота, либо пятьдесят пятого уровня ранга чистого золота. При виде этих восьми предметов у всех загорелись глаза.
Монстры редко сбрасывали оружие и снаряжение в Мире Ледяных Кристаллов. Не говоря уже о ранге темного золота, даже оружие и снаряжение ранга чистого золота были чрезвычайно редки. Что касается эпического оружия, то в Городе Холодного Ветра это были практически мифы.
Однако Ши Фэн не собирался раздавать оружие и снаряжение какому-либо конкретному человеку. Вместо этого он намеревался поместить их в каталог обмена команды авантюристов Асуры и позволить членам Асуры выменять их. Эти предметы послужили бы стимулом для мотивации членов Асуры работать усерднее. Между тем, на этот раз для командной операции он также предоставил каждому их заслуженные очки вклада, которые можно было использовать для обмена на предметы, которые они хотели.
Оставшаяся дюжина или около того предметов включала в себя три зелья ранга мастера, два магических свитка третьего порядка, кузнечный чертёж тканевой мантии ранга тёмного золота пятидесятого уровня и кузнечный чертеж латных доспехов ранга чистого золота пятидесятого уровня. Был также один пункт, который особенно удивил Ши Фэна.
И это был чертеж Адской колесницы!
Когда Ши Фэн взял древний том, который был даже в два раза толще словаря, и прочитал название "Чертёж Адской колесницы", написанное на обложке, на мгновение он действительно подумал, что у него галлюцинации.
Боевая колесница!
Это было оружие, предназначенное для крупномасштабных сражений. Оно обладало не только пугающей разрушительной силой, но и способностью переправлять большое количество игроков на большие расстояния. Высококлассный предмет, который можно было использовать для ведения засад и полевых сражений, он также обладал отличными осадными и оборонительными возможностями.
По сравнению с боевой колесницей Миниатюрная баллиста ничем не отличалась от мусора.
Миниатюрная баллиста двигалась очень медленно и заряжалась очень долго. Она также не имела оборонительных возможностей и, следовательно, могла быть легко уничтожена. Напротив, боевая колесница была очень быстрой и могла похвастаться мощными оборонительными возможностями. Боевая колесница могла гарантировать, что игроки, едущие внутри, не получат никакого урона от атак – что-то вроде кораблей в море.
Ши Фэн и представить себе не мог, что последний Босс Снежных Руин уронит такой предмет.
С точки зрения ценности, все остальные предметы, которые сбросил Король скелетов, вместе взятые, не стоили даже одной пятой чертежа Адской колесницы.
Сделав несколько глубоких вдохов и успокоившись, Ши Фэн активировал Всеведущие глаза и оценил чертёж Адской колесницы. Он хотел знать, какого ранга был чертёж.
Когда Ши Фэн использовал Всеведущие глаза на томе в своих руках, перед ним появилась шкала загрузки, которой потребовалось десять секунд, чтобы полностью заполниться.
– Десять секунд? – сердце Ши Фэна забилось быстрее, когда он увидел шкалу загрузки.
Чем дольше время оценки, тем более ценным был оцениваемый предмет.
Боевые колесницы можно было разделить на базовые, средние, продвинутые, мастерские и гроссмейстерские ранги, причем ценность колесницы возрастала с каждым последующим рангом. Способности боевой колесницы также становились сильнее с каждым рангом.
Обычная боевая колесница обладала достаточной боевой мощью, чтобы справиться с великим лордом, но только глупец мог использовать ее против монстра. Боевые колесницы действительно блистали в осадных сражениях и боях между игроками. Использование боевой колесницы для борьбы с монстрами было слишком экстравагантным.
В отличие от обычного оружия и инструментов, ремонт боевой колесницы требовал больше, чем просто монет; игроки также должны были поставлять материалы.
Если бы боевая колесница использовалась для гринда монстров, дохода не хватило бы даже на покрытие расходов на ремонт. Кроме того, необходимые материалы были очень редки и труднодоступны.
Как только шкала загрузки была заполнена, детали чертежа Адской колесницы появились перед Ши Фэном.
question_answerОписание предмета
[Чертёж Адской колесницы] (средний)
Может быть использован для производства Адской колесницы.
[Адская колесница]
Максимальная вместимость: 20 человек
Увеличивает скорость движения на 180%. Обладает защитными способностями второго порядка.
Прочность: 400/400
Дополнительный навык 1
Магический щит: Создает магический барьер третьего порядка, который может поглощать до 2 000 000 единиц урона в течение 20 секунд.
Каждое использование стоит 20 Магических кристаллов.
Время восстановления: 10 минут
Дополнительный навык 2
Адская пушка: дальность стрельбы 1 500 метров. Наносит сокрушительный удар стандарта третьего порядка в радиусе 30 метров.
Каждое использование стоит 100 Магических кристаллов.
Время восстановления: 15 секунд
Дополнительный навык 3
Огненные копья: Создаёт 12 Огненных копий. Каждое Огненное копьё несёт силу на пике второго порядка и имеет дальность атаки 150 метров.
Время восстановления: 3 секунды
"Какая мощная боевая колесница", – Глаза Ши Фэна горели от возбуждения, когда он читал атрибутивную панель Адской колесницы.
В прошлом он видел много средних боевых колесниц, но атрибуты Адской колесницы могли даже войти в число лучших средних боевых колесниц. Обычные средние боевые колесницы имели только триста единиц прочности и увеличивали скорость передвижения только на сто шестьдесят, что было примерно так же, как у маунта ранга таинственного железа, но Адская колесница увеличивала скорость передвижения на сто восемьдесят процентов. Это было наравне с увеличением от мифрилового маунта.
Тем не менее лучшей частью этой Адской колесницы были навыки. Обычные средние боевые колесницы обеспечивали только Магический щит второго порядка, который мог уменьшить урон от атак второго порядка на семьдесят процентов и атак третьего порядка на сорок процентов. Между тем, Магический щит третьего порядка боевой колесницы мог уменьшить урон от атак второго порядка на восемьдесят процентов, атак третьего порядка на семьдесят процентов и атак четвертого порядка на сорок процентов. С таким мощным Магическим щитом даже мифический монстр четвертого порядка не смог бы уничтожить Адскую колесницу за короткое время.
Что касается требований к производству, то они не были особенно высокими. Для изготовления Адской колесницы требовалось всего три мастера-инженера и один мастер-кузнец. Единственной неприятной частью был основной материал – Титановая руда. Для одной Адской колесницы требовалось пятьсот кусков Титановой руды, сверхредкой руды, которую было даже трудно найти в Империи Бурь, которая славилась своей добычей. Это было потому, что титановая руда была одним из основных материалов для Эпического снаряжения.
"Похоже, мне понадобится Улыбка, чтобы сосредоточиться на сборе Титановой руды", – Ши Фэн начал строить планы, глядя на чертёж Адской колесницы в своих руках.
Вполне возможно, что торговая фирма "При Свечах" соберёт трёх мастеров-инженеров и мастера-кузнеца. Другой проблемой были материалы. Как только они решат это, они смогут массово производить Адскую колесницу
Если бы у Нулевого Крыла был такой инструмент, как Адская колесница, его члены могли бы легко углубиться в нейтральные карты, чтобы гриндить и исследовать. Членам гильдии не придется соревноваться с другими гильдиями за соседние карты. В этом случае члены Нулевого Крыла получат больше ресурсов для гильдии и себя.
Боевая колесница – это не только боевое оружие, но и мощный транспортный инструмент, гораздо лучший, чем маунт. Это объяснялось тем, что игроки не теряли выносливости и концентрации, путешествуя в боевой колеснице. Кроме того, боевые колесницы могли восстанавливать выносливость и концентрацию игроков. Хотя их способность делать это была не так хороша, как у обычного города NPC.
Самым важным моментом было то, что боевые колесницы могли содержать простые ремонтные инструменты. Это позволяло игрокам чинить свое оружие и снаряжение, не посещая кузницу. Только плата за ремонт была чрезвычайно высока, в три раза выше городской. Кроме того, существовал предел тому, сколько ремонтов могла провести боевая колесница. Простые ремонтные инструменты, которые можно было загрузить в среднюю боевую колесницу, могли восстановить максимум до десяти тысяч единиц прочности. Однако для экспертных групп, которые ценили время выше денег, это было замечательным преимуществом.
После чего Ши Фэн тщательно убрал чертёж Адской колесницы и осмотрел Ключ героя, который он приобрел после первой зачистки героического режима Снежных Руин.
Описание предмета
[Ключ героя (Снежные Руины)] (предмет, тёмное золото)
Может быть использован для активации изначального магического массива телепортации Снежных Руин. Может телепортировать максимум 500 игроков на другую сторону телепортационного массива.
Время восстановления: 144 часа (3 естественных дня)
"Как и ожидалось от вознаграждения за первую зачистку героического режима. Система фактически выдала такой предмет", – Ши Фэн был поражен, когда прочитал панель атрибутов Ключа героя.
В отличие от континента Божественного Домена, путешествие между городами в любом Другом Мире было нелегкой задачей. Если игроки Других Миров хотели посетить другие города, они должны были получить разрешение на вход, функция телепортации между двумя городами будет активирована только после того, как определенное количество игроков получит разрешение на вход.
Прежде чем это требование будет выполнено, игроки с разрешением на телепортацию физически должны будут отправиться в город, указанный в разрешении на вход, или использовать какой-либо секретный проход. У игроков не было другого способа путешествовать между двумя городами.
Тем временем, после убийства Короля скелетов, в святилище появился золотой сундук, содержащий Разрешения на телепортацию.
При рейде на Короля скелетов нормального режима игроки получали только от ста до ста пятидесяти разрешений на вход. Между тем, героический режим давал от двухсот до трёхсот разрешений на вход. Более того, как только игроки зачистят Снежные Руины, независимо от того, какому режиму они бросят вызов, им будет запрещено снова бросать вызов Снежным Руинам в течение семи дней.
Однако Ключ героя мог телепортировать пятьсот игроков непосредственно в другой регион. Более того, у него было только трёхдневное время восстановления.
Для различных гильдий и команд авантюристов, которые пытались как можно быстрее закрепиться в другом регионе, это был божественный инструмент.
– Командир, в золотом сундуке всего двести шестьдесят пять разрешений на вход. Что нам с ними делать? – не удержавшись, спросила Янь Я, доставая разрешения.
В настоящее время во всем Городе Холодного Ветра только Асура и Геката имели разрешение на вход в другие города. Между тем, эти разрешения на вход не привязаны к игрокам. Другими словами, их можно было продать или обменять.
Для игроков Города Холодного Ветра путешествие в другой регион было прекрасной возможностью. Многие из этих игроков мечтали получить разрешение на вход, особенно различные гильдии города.
Если бы они продали разрешения на вход, которые у них сейчас были, они определенно могли бы заработать целое состояние.
– В настоящее время наш приоритет-расширить наше развитие на другие города, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Немедленно возвращайтесь в Город Холодного Ветра и найдите несколько экспертов и надёжных управленцев, которые готовы развиваться в другом городе из команды авантюристов. Пусть соберутся в Резиденции. Я отправлюсь на встречу с ними, как только закончу свою работу.
Различные крупные гильдии Империи Чёрного Дракона готовились к путешествию в Мир Ледяных Кристаллов. Чтобы обеспечить больше ресурсов этого Другого Мира для Нулевого Крыла, команда авантюристов Асуры должна была занять больше городов в Мире Ледяного Кристалла. В противном случае, как только различные крупные гильдии Империи Чёрного Дракона прибудут в Мир Ледяных Кристаллов, Асуре станет гораздо труднее закрепиться в этих городах.
В конце концов, и Асура, и Нулевое Крыло были далеки от того, чтобы соперничать с крупными гильдиями империи с точки зрения ресурсов и рабочей силы.
– Мы распространяем наше развитие на другие города? – глаза Янь Я заискрились от возбуждения, когда она услышала слова Ши Фэна.
Её мучительно интересовали другие города Мира Ледяных Кристаллов. Город Холодного Ветра был всего лишь второстепенным городом, а не одним из главных городов Другого Мира.
Следуя приказу Ши Фэна, Янь Я быстро покинула Снежные Руины, чтобы собрать опытных игроков команды авантюристов Асуры.
Что же касается Ши Фэна, то он направился в мэрию Города Холодного Ветра.
После того, как Ши Фэн вошёл в Ратушу, он заметил, что довольно много членов Гекаты стояли у стойки регистрации, чтобы забрать городские квесты. Было очевидно, что Геката не собиралась сдаваться в отношении Города Холодного Ветра и готовилась снова побороться за власть в городе. Гильдия даже выбрала два из пяти самых сложных доступных заданий вклада.
В Городе Холодного Ветра было доступно множество заданий на вклад, но все они были очень сложными и не могли быть выполнены обычными экспертами. Что касается первой десятки самых сложных квестов вклада, то каждый из них мог соперничать с эпическими квестами. Выполнив эти эпические квесты вклада, можно было бы получить примерно пятьдесят очков вклада города. Каждый из пяти лучших квестов вклада награждал сотней очков вклада или более.
Кроме того, игроки должны были заплатить солидный депозит, когда забирали эти квесты вклада. В случае пяти лучших квестов вклада депозит составлял пятьсот золотых плюс пять тысяч Магических кристаллов. Если игроки не смогут выполнить квест, они не получат свой депозит обратно.
Тем не менее Геката взяла два из пяти лучших заданий одновременно. Тысяча золотых, возможно, и не так уж много для первоклассной гильдии вроде Гекаты, но десять тысяч Магических кристаллов – немалая сумма. В конце концов, Мир Ледяных Кристаллов был Иным Миром, в котором производство Магических кристаллов было низким.
Однако Ши Фэн не придал этому особого значения, последовав за старшим администратором NPC прямо в офис магистрата Города Холодного Ветра, чтобы получить часть власти над городом.
Книжные полки, заполненные книгами, выстроились вдоль стен мирного офиса. В настоящее время молодой человек в благородном одеянии сидел за столом, читая какие-то документы. Увидев Ши Фэна, юноша отложил свою работу.
Этот юноша был не кто иной, как Фротт, магистрат Города Холодного Ветра и Небесный Рыцарь сто восьмидесятого уровня четвёртого порядка. Было большой редкостью, чтобы кто-то стал Небесным Рыцарем четвёртого порядка в таком молодом возрасте, поэтому было ясно, сколько таланта и потенциала было у Фротта.
– Искатель приключений, ты здесь, – сказал Фротт, глядя на Ши Фэна.
– Приветствую Вас, лорд магистрат. Я пришёл сюда сегодня как представитель команды авантюристов Асура. Я хочу стать исполняющим обязанности городского города и внести свой вклад в Город Холодного Ветра, – почтительно заявил Ши Фэн.
– Я слышал о твоих деяниях. Ваша команда авантюристов Асура вполне способна. Вы открыли Снежные Руины, которые были запечатаны в течение многих лет, и путь в другие города. Если ваша команда авантюристов обладает такой силой, я считаю, что позволить вам управлять Городом Холодного Ветра должно быть мудрым решением, – сказал Фротт, одобрительно кивнув после того, как некоторое время наблюдал за Ши Фэном. Затем он достал из ящика стола серебряный жетон, положил на стол жетон в форме орла и сказал: – Это Символ действующего лорда города. С этим вы получите часть власти над Городом Холодного Ветра. Однако я должен предупредить тебя, что если кто-то более способный придёт ко мне, я заберу Символ обратно и отдам его этому человеку. Надеюсь, ты будешь правильно использовать этот Символ и поможешь городу Холодного Ветра развиваться!
Сказав это, Фротт передал Ши Фэну Символ действующего городского города.
Получив Символ, Ши Фэн ощутил, как триумф наполнил сердце.
С этим Символом он будет считаться правителем Города Холодного Ветра и обладать большой властью над городом. Теперь он мог превратить весь город в штаб команды авантюристов Асура.
Став исполняющим обязанности городского города, он получит доступ к нескольким пустым участкам земли в центральном районе Города Холодного Ветра. Эти участки были специально зарезервированы для действующего городского города для строительства продвинутых сооружений, таких как продвинутые Кузницы, продвинутые Рестораны, продвинутые Магазины и продвинутые Магические Магазины.
Продвинутые Магазины, в частности, могли даже использоваться для проведения крупномасштабных аукционов, в которых могли участвовать не только игроки. NPC также смогут выставлять предметы на аукцион. Только эти масштабные аукционы можно было проводить только раз в неделю.
Кроме того, став исполняющим обязанности городского города, он получил полномочия на строительство телепортационной площади в центральном районе. Он мог установить Врата Телепортации, которые перевозили игроков в пограничные крепости Города Холодного Ветра. Эти пограничные крепости находились очень далеко от самого Города Холодного Ветра, и большинство из них занимали карты шестидесятого уровня с большим количеством ресурсов. Эти карты содержали много ресурсов, уникальных для Мира Ледяных Кристаллов.
Однако, если игроки попытаются добраться до этих пограничных крепостей пешком, им придётся пройти через несколько карт девяностого уровня или выше. Помимо крайней опасности, путешествие было очень долгим. Следовательно, путешествие туда через Врата Телепортации было лучшим вариантом.
Исполняющий обязанности городского города управлял этими Вратами Телепортации, и как плата за телепортацию, так и используемая валюта будут оставлены на его усмотрение. Конечно, система установит максимальную и минимальную сумму. Тем временем действующий городской лорд будет получать двадцать процентов дохода от Врат Телепортации. Это было величайшим преимуществом быть действующим городским лордом.
Подумав об этом, Ши Фэн направился в VIP-зал на втором этаже мэрии и начал обсуждать строительство Врат Телепортации со старшим администратором NPC.
Чем скорее он построит Врата Телепортации, тем больше выиграет команда авантюристов Асуры.
– Милорд, это информация о Вратах Телепортации, которую Вы запросили. От малых до больших Врат Телепортации, всё в этом списке, – сказал старший администратор, протягивая Ши Фэну список доступных Врат Телепортации.
"Как дорого! Неудивительно, что гильдии, которые в прошлом контролировали города NPC Другого Мира, не построили Врата Телепортации на ранней стадии!" – Ши Фэн был крайне удивлен, когда прочитал стоимость строительства.
Просто постройка малых Врат Телепортации стоила десять тысяч золотых и восемьдесят тысяч Магических кристаллов. Между тем, малые Врата Телепортации позволяли путешествовать только в три крепости и телепортировать не более пятидесяти человек одновременно.
Между тем, средние Врата Телепортации стоили двадцать тысяч золотых и двести тысяч Магических кристаллов. Это позволяло телепортироваться в шесть крепостей, причем каждая телепортация перевозила максимум сто человек. Однако стоимость маны для каждой телепортации была такой же, как и для малых Врат Телепортации. Другими словами, средние Врата Телепортации могли бы принести больше прибыли.
Что касается больших Врат Телепортации, то их строительство обходилось в сорок тысяч золотых и триста тысяч Магических кристаллов. Они позволяли телепортироваться в десять крепостей, и каждая телепортация могла перевозить до двухсот человек. Точно так же стоимость телепортации больших Врат Телепортации была равна стоимости малых Врат Телепортации.
Конечно, так как Врата Телепортации были бы очень полезны для развития Города Холодного Ветра, это также наградило бы Ши Фэна значительным количеством очков вклада города. Он не просто потратил бы свои монеты и Магические кристаллы, чтобы позволить своим преемникам воспользоваться его усилиями.
Строительство некоторых продвинутых конструкций также наградит очками вклада города. Только сумма варьировалась в зависимости от типа конструкции. Это также было причиной того, что, как только игрок становился действующим городским лордом, другим было очень трудно превзойти его.
– Милорд, поскольку Вы первый авантюрист, избранный исполняющим обязанности городского города, мы можем предложить Вам два специальных телепортационных строение. Вот информация об этих вратах, – сказал старший администратор, передавая Ши Фэну ещё два списка. – Как только Вы примете решение, можете сообщить мне об этом в любое время.
Из двух новых списков, предоставленных старшим администратором, оба содержали информацию о малых Вратах Телепортации. Однако, в отличие от обычной версии, у этих двух была дополнительная функция.
Первые врата позволяли телепортироваться в четыре пограничные крепости, но цена строительства составляла десять тысяч золотых и сто тысяч Магических кристаллов.
Что касается вторых врат, то они по-прежнему позволяли телепортироваться только в три пограничные крепости, но также включали телепортацию в главный зал Снежных Руин Снежного Разлома. Как и первые врата, цена их строительства составляла десять тысяч золотых и сто тысяч Магических кристаллов.
"Какое мошенничество! Одна дополнительная точка телепортации увеличивает стоимость на двадцать тысяч Магических кристаллов!" – Ши Фэн не мог не проклинать систему про себя, читая список. Однако, поразмыслив над этим вопросом, он нашёл такую цену разумной. В конце концов, эти варианты были предложены только первому исполняющему обязанности городского города. Следующий действующий городской лорд не получит такого преимущества. Затем он сказал:
– Я хочу построить Врата Телепортации, которые соединены со Снежными Руинами.
Хотя связь с дополнительной пограничной крепостью была ценной, он мог бы получить больше преимуществ в краткосрочной перспективе, если бы позволил телепортацию к Снежным Руинам. В конце концов, телепортация между Снежными Руинами и Городом Холодного Ветра была бы полезна игрокам, которые хотели рискнуть отправиться в другие города. Особенно это касалось команды авантюристов Асуры. Кроме того, пройдет некоторое время, прежде чем игроки смогут гриндить на картах вокруг пограничных крепостей.
Сказав это, Ши Фэн достал Магические кристаллы, которые он заработал от продажи Драгоценных камней сопротивления льду.
Пока он был далеко в Снежных Руинах, он продал ещё шестнадцать тысяч Драгоценных камней сопротивления льду и заработал сто десять тысяч Магических кристаллов. Хотя Магических кристаллов, которыми он располагал, было недостаточно, чтобы построить средние Врата Телепортации, создание малых Врат Телепортации не должно было быть проблемой.
Внутри тихого VIP-зала.
После того, как Ши Фэн заплатил десять тысяч золотых и сто тысяч Магических кристаллов, на центральной площади Города Холодного Ветра образовался магический барьер. Игроки, оказавшиеся за барьером, были немедленно телепортированы с центральной площади.
– Что происходит?
– Почему никто не может попасть на центральную площадь?
– Это вообще возможно?
– Это правда! Я не могу попасть на центральную площадь! Я даже не вижу, что происходит внутри!
Игроки, стоявшие вокруг черного как смоль барьера, который окутал центральную площадь, не могли сдержать растущего любопытства к новому развитию событий.
Через мгновение каждый игрок в Городе Холодного Ветра услышал звон системного объявления.
unsubscribeСистемное сообщение
Системное объявление региона Города Холодного Ветра: Команда авантюристов Асура построила Врата Телепортации на центральной площади. Теперь игроки могут использовать Врата Телепортации для перемещения к связанным пограничным крепостям. Более подробная информация будет размещена на доске объявлений центральной площади.
Системное объявление повторилось три раза.
– Что происходит? Врата Телепортации? Теперь мы действительно можем телепортироваться в другие регионы?
– Похоже, это не так.
– Кто-нибудь сейчас есть на центральной площади? Не могли бы вы проинформировать нас о ситуации?
– Я только что прочитал объявление! Команда авантюристов Асура просто потрясающая! Новые Врата Телепортации, построенные Асурой, позволяют нам телепортироваться на две карты шестидесятого уровня! Более того, эти Врата Телепортации связаны со Снежными Руинами! Если мы хотим исследовать Снежный Разлом или Снежные Руины, мы можем просто телепортироваться туда прямо сейчас! Нам больше не придется бежать всю дорогу!
– Чёрт! Разве это не означает, что теперь будет намного легче путешествовать и гриндить там?
…
Какое-то время независимые игроки Города Холодного Ветра взволнованно праздновали новое строительство. Для них, игроков, обречённых на долгую жизнь в Городе Холодного Ветра, не могло быть ничего более неприятного, чем физическое путешествие по картам. Практически половину времени они проводили в путешествиях. Теперь, когда существовали Врата Телепортации, которые могли отправить их прямо в Снежный Разлом, они могли тратить больше времени на гринд. Это, в свою очередь, увеличило бы их скорость повышения уровня.
В отличие от реакции независимых игроков, высшие эшелоны различных гильдий города были мрачны, когда они услышали эту новость.
Независимые игроки могли не иметь чёткого представления о том, какой властью обладает действующий городской лорд, но эта информация не была чужда различным гильдиям. Потребовалось лишь небольшое расследование, чтобы это выяснить.
Различные гильдии верили, что у них всё ещё есть шанс вырвать у Асуры должность действующего городского города в течение следующего месяца, но теперь их надежды рухнули. Команда авантюристов Асура была непобедима в Городе Холодного Ветра.
Активация Врат Телепортации означала, что Асура могла начать собирать плату за телепортацию и получать огромный доход. С помощью этих средств Асура могла бы ввести в эксплуатацию более совершенные сооружения и заработать больше очков вклада города…
Между тем, со временем их гильдии будут иметь всё меньше влияния в Городе Холодного Ветра. Отныне правила в Городе Холодного Ветра будет устанавливать команда авантюристов Асура.
* * *
– Вице-лидер гильдии, что нам делать? – Необъятные Небеса, который с командой находился в холле первого верхнего этажа Снежных Руин, повернулся к Побоищу, когда увидел последнее системное объявление.
Теперь, когда Асура построила Врата Телепортации, Гекате будет очень трудно конкурировать с Асурой, даже если она выполнит несколько эпических квестов вклада.
– Интересно. Похоже, я недооценил командира Асуры, – сказал Побоище, улыбаясь. – Однако, если Асура думает, что может конкурировать с Гекатой только потому, что она захватила Город Холодного Ветра, то она совершила огромную ошибку. Сообщите об этом Стервятникам, и пусть они примут меры.
– Пусть Стервятники примут меры? – глаза Необъятных Небес сверкнули, услышав приказ. – Я немедленно сообщу им.
* * *
В одном из VIP залов Ратуши.
Как только Ши Фэн заплатил за строительство, старший администратор Меркханс дал Ши Фэну подробный бланк, касающийся малых Врат Телепортации.
Эта форма позволяла Ши Фэну определять цены телепортации и системы ранжирования.
В Божественном Домене, чем меньше Врата Телепортации, тем выше их эксплуатационные расходы, и наоборот.
Таким образом, система определила, что минимальная плата за телепортацию для путешествия к Снежным Руинам составляла одно серебро пятьдесят медных монет, а максимальная – пять серебряных монет.
В конце концов, Ши Фэн решил установить плату за телепортацию для Снежных Руин в размере двух серебряных. Хотя эта цена могла быть немного высокой для нынешних обычных игроков, она была доступна для элитных игроков. С тем количеством времени, которое игроки могли сэкономить, они могли легко заработать обратно два серебра и больше.
Что касается системы ранжирования, то Ши Фэн остановился на трёх рангах: базовом, серебряном и золотом. При базовом ранге игроки не получали никаких скидок при использовании Врат Телепортации, игроки серебряного ранга получали скидку десять процентов, а игроки золотого ранга получали скидку двадцать процентов. При золотом ранге игрокам нужно было заплатить только одно серебро и шестьдесят медяков, чтобы использовать Врата Телепортации, что было всего на десять медяков больше минимальной цены.
У Альянса Авантюристов члены будут иметь доступ к скидке серебряного ранга при использовании Врат Телепортации Если они достигнут серебряного ранга в Альянсе, а члены золотого ранга будут пользоваться скидкой золотого ранга при телепортации. В команде авантюристов Асура элитные члены получат доступ к скидке серебряного ранга, в то время как основные члены могут использовать скидку золотого ранга.
После того, как это правило было установлено, оно не только искушало бы больше игроков Города Холодного Ветра присоединиться к Альянсу Авантюристов, но они также внесли бы больший вклад в Альянс, чтобы поднять свои ранги. В конце концов, Врата Телепортации были невероятным удобством для игроков. Игроки будут часто использовать Врата Телепортации, так как просто путешествие на ближайшую карту, такую как Снежный Разлом, сэкономит им от двадцати до сорока медяков, в зависимости от их ранга в Альянсе Авантюристов. Что же касается телепортации в три пограничные крепости, которые находились ещё дальше от Города Холодного Ветра, то игроки могли бы сэкономить ещё больше денег. В долгосрочной перспективе скидка от десяти до двадцати процентов сэкономит игрокам огромную сумму денег.
В то время развитие Альянса Авантюристов в Городе Холодного Ветра взлетит до небес.
Когда Ши Фэн закончил с Вратами Телепортации, он покинул городскую Ратушу и вернулся в Резиденцию Асуры.
Строительство Врат Телепортации было для Ши Фэна всего лишь пустяковым делом.
У него всё ещё были гораздо большие проблемы, которые были его первоначальной целью посещения Мира Ледяных Кристаллов – сбор Цветков, Растворяющих Душу.
Несмотря на исчерпание всех вариантов, до сих пор он собрал только шесть Цветов, Растворяющих Душу. Он всё ещё был далёк от своей цели – двадцати стеблей. Более того, он уже так долго находился в Мире Ледяных Кристаллов. Это означало, что он уже получил все доступные Цветы Растворяющие Душу в Городе Холодного Ветра. Он не сможет приобрести больше в ближайшее время.
Если он хотел быстро приобрести двадцать Цветов Растворяющих Душу, и завершить задание Руки Философа, он должен был посетить другие города Мира Ледяных Кристаллов.
* * *
Войдя во двор Резиденции Асуры, Ши Фэн был встречен множеством энергичных игроков. Когда эти члены Асуры заметили возвращение Ши Фэна, они сразу же приветствовали его с радостью и уважением.
– Командир, Вы вернулись.
– Приветствую Вас, командир!
…
Увидев, что вокруг него быстро собирается толпа, Ши Фэн не осмелился задержаться. Ответив несколькими кивками, он поспешил в Резиденцию.
– Командир, я собрал людей, которых Вы просили. Помимо пятьсот экспертов из нашей команды авантюристов Асуры, мы также выбрали двести продвинутых игроков из Альянса Авантюристов. У нас в общей сложности семьсот игроков готовы к отъезду, – сказала Янь Я, указывая на ряды игроков в вестибюле. – Даже если мы посетим другой город NPC, мы не будем намного слабее, чем его известные команды авантюристов.
Гильдиям и командам авантюристов было нелегко закрепиться в других городах NPC, поскольку им приходилось конкурировать с местными гильдиями и командами авантюристов. Однако с пятьюстами опытными игроками команда авантюристов Асуры должна быть способна бороться с крупномасштабной командой авантюристов, насчитывающей около двух или трёх тысяч членов. Включая две сотни продвинутых игроков мирных занятий, даже если новая ветвь Асуры не могла торговать с местными гильдиями или командами авантюристов за какое-либо хорошее снаряжение, она могла производить свое собственное высококачественное снаряжение, используя материалы, которые она заработала от убийства монстров.
Более того, пока продолжалось это первое развертывание, команда авантюристов Асуры могла посылать подкрепления из Города Холодного Ветра.
– К счастью, в последнее время я немного окреп и обзавёлся мифриловым снаряжением пятидесятого уровня. Иначе я не выполнил бы условия участия в экспедиции экспансии. Теперь мне придется сражаться бок о бок с командиром в другом городе.
– Мы даже зарабатываем пятьдесят процентов бонусного вклада от этой экспедиции. А ещё на пятнадцать процентов больше очков. К тому времени, как остальные посетят новый город, мы, возможно, уже достигнем бронзового ранга в Альянсе.
Когда члены команды увидели Ши Фэна, они тихо переговаривались между собой.
– Хорошо! Раз уж все здесь собрались, давайте выдвигаться, – сказал Ши Фэн, взглянув на взволнованные лица всех присутствующих. Затем он повёл группу на центральную площадь.
Поскольку за строительство Врат Телепортации на центральной площади отвечали NPC, после того как Ши Фэн заплатил необходимые сборы, строительство заняло менее десяти минут.
Когда чёрный как смоль барьер, окружавший центральную площадь, исчез, в поле зрения появились шестиметровые каменные ворота. На земле вокруг ворот были вырезаны всевозможные божественные руны и магические массивы, что немного увеличивало плотность маны на центральной площади.
В настоящее время большое количество игроков собралось вокруг центральной площади, их глаза были полны интереса, когда они смотрели на Врата Телепортации. Некоторые команды авантюристов не смогли сдержать своего любопытства и прямо телепортировались в три пограничные крепости, к которым были подключены Врата Телепортации.
Когда экспедиционная команда Ши Фэна прибыла на центральную площадь, она сразу же привлекла внимание каждого игрока.
Теперь, когда Асура стала хозяином Города Холодного Ветра, никакая сила в Городе Холодного Ветра больше не осмеливалась противостоять команде авантюристов. Только те, кто хочет остановить свое развитие в Городе Холодного Ветра, пойдут против Асуры сейчас.
Следуя договорённости Ши Фэна, экспедиционная команда Асуры начала телепортироваться к Снежным Руинам группами.
– Что Асура пытается сделать с таким количеством игроков?
– Разве ты не видел, что они телепортировались в Снежные Руины? Кроме того, в команде довольно много игроков мирных занятий. Думаю, что они планируют развиваться в другом городе области.
– Вот дерьмо! Асура слишком удивительна! Они уже пытаются расшириться в другой город?! С этим гильдии Города Холодного Ветра ещё больше отстанут от Асуры!
– Я слышал, что некоторые из небольших гильдий уже распались, чтобы присоединиться к команде авантюристов Асуры.
– Уровень вербовки Асуры очень высок. Хотя я уже добрался до четвёртого этажа Башни Испытаний, меня всё ещё сочли слишком слабым, когда я пытался подать заявление. Сейчас я могу лишь медленно повышать свой рейтинг в Альянсе Авантюристов.
Пока прохожие на центральной площади обсуждали команду авантюристов Асуры, группа Ши Фэна прибыла в главный зал Снежных Руин. Как только все собрались, Ши Фэн воспользовался Ключом Героя и телепортировал пятьсот игроков на другой конец изначального магического массива телепортации. Что касается всех остальных, то они телепортировались туда, используя Разрешение.
Когда все снова открыли глаза, они уже были внутри заброшенного святилища. Святилище было настолько обветшалым, что сквозь многочисленные дыры в крыше проглядывали белоснежные облака. Между тем, это святилище находилось на другом конце Снежного Разлома.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы прибыли в область Города Мороза.
– Мы просто так переместились? – когда все услышали системное уведомление, у них возникло ощущение нереальности; казалось, что они всё ещё находятся в Районе Города Холодного Ветра.
– Ладно, всем приготовиться! Мы отправляемся в Город Мороза! – скомандовал Ши Фэн.
Хотя они телепортировались в другой регион, они всё ещё находились внутри Снежного Разлома, который оставался запретной землёй для игроков. Излишне говорить, что здесь определённо было много монстров.
Однако, прежде чем экспедиционная команда успела отойти на тысячу метров от заброшенного святилища, группа игроков внезапно выскочила из заснеженного леса по обе стороны от команды. Очень быстро эти вновь прибывшие не только преградили экспедиционной команде путь продвижения, но и образовали вокруг неё кольцо окружения.
С первого взгляда Ши Фэн и остальные могли легко сказать, что эта группа вновь прибывших состояла по меньшей мере из тридцати тысяч игроков, каждый из которых носил эмблему гильдии Гекаты. Судя по насмешкам и убийственным намерениям, которые демонстрировали эти члены Гекаты, эти игроки гильдии явно имели плохие намерения по отношению к ним.
Прежде чем Ши Фэн и остальные успели что-то сделать, небо над ними внезапно потемнело. Мгновение спустя все в команде Асуры получили дебафф, который не позволял им использовать инструменты телепортации и навыки телепортации в течение трёх часов.
"Магический свиток Военной блокады третьего порядка?" – Ши Фэн не мог не нахмуриться, глядя на дебафф на нем.
– Командир, это плохо. Они явно пришли подготовленными. Прямо сейчас мы даже не можем использовать магические свитки Мгновенного перемещения, чтобы покинуть это место, – сказала Янь Я, с мрачным выражением на лице глядя на окружающих их членов Гекаты.
Их противник слишком сильно превосходил их числом. Более того, все эти члены Гекаты были очень хорошо экипированы. Даже самый слабый предмет экипировки на них был пятидесятого уровня ранга таинственного железа. Что касается их уровней, то все они были по крайней мере пятьдесят третьего уровня. Довольно многие из них также излучали леденящую ауру. Эти игроки, очевидно, были экспертами, которые сражались на многих полях сражений. Скорее всего, они были ничуть не слабее её и других экспертов второго порядка Асуры. Между тем, двадцать с лишним игроков, стоявших в первых рядах гильдии, даже ощущались смертельно опасными для Янь Я.
Когда армия Гекаты подошла ближе, члены Асуры забеспокоились.
В это время из армии Гекаты вышел Берсерк, облаченный в тёмно-синие доспехи. Глядя на Ши Фэна и остальных, Берсерк громко рассмеялся:
– Ха-ха. Разве это не невероятные люди из Асуры? Почему вы сейчас боитесь?
Этот Берсерк был не кем иным, как Необъятным Небом.
– Для них нормально бояться. В конце концов, у нас здесь собралось в общей сложности сорок тысяч элит и экспертов. Что они могли бы сделать со своими жалкими семью сотнями игроков? – сказал худощавый мужчина, одетый в тёмно-серую мантию мага, стоявший рядом с Необъятным Небом и посмеиваясь. – Тем не менее вице-лидер гильдии, несомненно, высокого мнения о них, чтобы на самом деле послать так много нас, чтобы остановить их.
Одиннадцать игроков второго порядка, стоявших рядом с ним, кивнули в знак согласия со словами человека в серой мантии.
– Вице-лидер гильдии велел мне напомнить вам всем, чтобы вы были осторожны с командиром Асуры. Этот человек очень силен, – сказал Необъятное Небо, пристально глядя на Ши Фэна.
– Этот человек – командир Асуры? Он совсем не похож на кого-то такого! Как бы то ни было, поскольку вице-лидер гильдии уже сказал это, оставь этого человека нам. Мы оставим маленькую картошку тебе, – сказал худощавый мужчина, взглянув на Ши Фэна с намеком на игривость в глазах. – Клинок, позже я нападу первым. Вы устраиваете ему засаду сбоку. Мы дадим этому отродью почувствовать, что значит быть совершенно беспомощным.
– Конечно.
Ассасин пятьдесят пятого уровня второго порядка, стоявший рядом с худощавым мужчиной, равнодушно ответил, прежде чем исчезнуть с того места, где он стоял.
– Хорошо, я пойду разберусь с этой маленькой картошкой фри, – сказал Необъятное Небо с оттенком разочарования в голосе, наблюдая за удаляющимися Элементалистом второго порядка и Ассасином второго порядка.
Элементалист второго порядка, идущий прямо к Ши Фэну, и Ассасин второго порядка, который только что исчез, были частью Двенадцати Небес. Они также заняли первое место в своих соответствующих классах в Гекате. Элементалист был Холодным Варевом, в то время как Ассасин был Рукой-Клинком. Любой из них мог легко победить его. Совместная работа увеличит боевую мощь, которую они могут показать в несколько раз; следовательно, мгновенное убийство игрока второго порядка будет для них детской игрой.
В этот момент другие члены Гекаты также начали медленно приближаться к членам Асуры.
Столкнувшись с такой силой, даже Янь Я, которая была игроком второго порядка, не могла не сглотнуть. Что касается остальных экспертов Асуры, то они уже покрылись холодным потом. В конце концов, это был первый раз, когда они шли против такой огромной силы. Сопротивление ужасающей ауре и давлению армии Гекаты было глубоко укоренившимся, но в такой ситуации они могли только наблюдать, как приближаются игроки гильдии.
– Мы обречены!
– Геката слишком безжалостна! На нашей стороне всего семьсот человек, но они отправили так много элитных и опытных игроков, чтобы справиться с нами.
Члены экспедиционной команды Асуры запаниковали, когда члены Гекаты приблизились к ним.
Когда их разделяло менее ста метров, Холодное Варево улыбнулся, глядя на Ши Фэна. Затем он усмехнулся и сказал:
– Вы, ребята, были довольно хороши в Снежных Руинах раньше, чтобы претендовать на первую зачистку героического режима и захватить Город Холодного Ветра нашей гильдии. Жаль, что вместо того, чтобы смиренно остаться и править этим захолустным городом, вы даже сюда рискнули прийти. – Ну? Расскажи мне, как ты хочешь умереть.
– Каждый полагался на свои возможности в борьбе за Город Холодного Ветра. Есть ли необходимость называть это захватом? – глядя на медленно приближающегося к нему Холодное Варево, Ши Фэн улыбнулся и сказал: – Более того, в Городе Холодного Ветра именно вы, ребята, начали нападать на нас первыми. За это время вы, люди из Гекаты, даже устроили засаду и убили более четырёхсот членов нашей команды авантюристов, в результате чего мы понесли серьезные потери. Сегодня я воспользуюсь этой возможностью, чтобы потребовать от вас полную компенсацию!
– Ха-ха-ха! Ты хочешь отомстить нам? – Холодное Варево громко рассмеялся. – У нашей гильдии было бесчисленное множество врагов, но мы уничтожили их всех. Как твоя команда авантюристов Асура отомстит нам?
Как только Холодное Варево сказал это, большая группа экспертов за его спиной приступила к действию. Словно стая свирепых тигров, они ринулись на членов Асуры.
– Вот как мы отомстим! – ответил Ши Фэн, доставая из сумки свиток и Глаз Злого Бога. Затем он развернул крупномасштабный разрушительный магический свиток третьего порядка Пламя Чистилища и использовал на нём Силу мира Глаза Злого Бога. – Гори! Пламя чистилища!
В узкой долине…
Когда Ши Фэн закончил заклинание магического свитка третьего порядка, три алых магических массива появились внизу и окружили ноги Ши Фэна. Сразу же после этого земля начала дрожать, простираясь вперед и в сторону от Ши Фэна.
Даже члены Гекаты, стоявшие на расстоянии более пятидесяти метров, почувствовали сильное дрожание.
– Чёрт побери! Это масштабное разрушительное заклинание! Все, разбегайтесь! – Холодное Варево запаниковал, когда заметил поток маны, устремившийся к Ши Фэну.
Однако магический свиток, который использовал Ши Фэн, имел очень короткое время каста. К тому времени, как члены Гекаты заметили это, формирование трёх малиновых магических массивов завершилось.
В следующее мгновение над Ши Фэном появился гигантский пылающий феникс с размахом крыльев более ста метров. Жар, излучаемый фениксом, растопил снег вокруг него.
Бум!
С визгом феникс взмахнул крыльями и исчез, разорвав пространство, которое он занимал. В мгновение ока феникс появился перед войском Гекаты.
Увидев приближающуюся птицу, ужас мелькнул на лицах членов Гекаты. В то же время мысли о побеге затопили их умы.
Однако, по сравнению со скоростью феникса, члены Гекаты были немногим больше, чем улитки. Где бы ни пролетал феникс, за ним следовало море огня…
Когда Необъятное Небо, возглавлявший атаку на членов Асуры, увидел пламя, его глаза расширились от шока. С разочарованным взглядом он повернулся к Ши Фэну, когда огонь пожирал его. Его здоровье мгновенно упало до нуля, а тело превратилось в пепел. После того, как Необъятное Небо исчез, его место занял предмет.
Если это пламя убило даже игрока второго порядка, такого как Необъятное Небо, при контакте, у игроков первого порядка Гекаты не было шансов выжить. Агонизирующие крики эхом разнеслись по всей долине.
– Асура!
Выражение лица Холодного Варева потемнело, когда он впился взглядом в феникса, пролетавшего мимо него.
Из-за узкого рельефа долины одна атака унесла жизни более трёх тысяч членов Гекаты. Четверо из Двенадцати Небес, которые не успели защищать себя, тоже погибли. Потеря, которую только что понесла Геката, была вопиющей.
– Все, в атаку! Давайте научим членов команды Гекаты, что если они нападут на нашу команду авантюристов, им придется заплатить кровью! – скомандовал Ши Фэн через командный чат, когда феникс исчез. – Асура полностью возместит вам любые потери, которые вы понесёте сегодня!
Против армии из сорока тысяч элитных и опытных игроков даже команда второго порядка из ста человек пала бы. В конце концов, у игроков ограниченная выносливость. Кроме того, Геката пришла подготовленной к этой засаде. У гильдии были всевозможные магические свитки и инструменты для этой битвы. Даже если бы сто экспертов второго порядка могли маневрировать вокруг поля боя и уклоняться от входящих атак, некоторые попадания неизбежно должны были приземлиться.
Все, что могли сделать эти игроки, – это попытаться убежать. Драться – это просто самоубийство.
Первоначально Пламя Чистилища было заклинанием AоE, которое наносило урон огнём на площадь двадцать на сто метров метров, но с увеличением Силы мира его дальность выросла до четырёхсо метров. Этого было достаточно, чтобы проложить путь через армию Гекаты.
Если они смогут вырваться из этого окружения, у них будет шанс выжить.
– Правильно! В худшем случае мы просто один раз умрём! Разве это не просто один предмет снаряжения? Пусть они его получат!
– Мы выполняем приказ командира!
– Прекрасно! У меня руки чешутся отомстить!
Услышав слова Ши Фэна, члены Асуры воспламенились боевым духом, их страх перед Гекатой исчез.
– Хорошо! Давайте атаковать!
Когда его команда наполнилась боевым духом, Ши Фэн одобрительно кивнул. Затем он достал Библию Тьмы и вызвал демона третьего порядка, чтобы убрать любого на своём пути. Затем он последовал за демоном.
– Убейте!
– Убейте этих ублюдков из Гекаты!
Члены Асуры выстроились в оборонительный строй, с экспертами по периметру и игроками мирных занятий в центре, и последовали за своим командиром.
Когда он увидел, что члены Гекаты начали заполнять брешь в построении своей армии, Ши Фэн использовал Огненный домен, чтобы вновь открыть путь, мгновенно убив ещё несколько сотен игроков.
– Не дайте им бежать! Все игроки дальнего боя, атакуйте всем, что у вас есть! – крикнул Холодное Варево, когда члены Асуры попытались сбежать. Затем он бросил заклинание второго порядка, Пулю ледяного пламени в членов Асуры.
Пуля ледяного пламени обладала очень сильной проникающей способностью. Даже если игроки блокировали заклинание своим оружием или щитами, они получали значительное количество урона.
Восемь Пуль ледяного пламени, которые появились, мгновенно убили двух экспертов Асуры, которые стояли вдоль края формирования Асуры.
Члены Гекаты, стоявшие по бокам долины, начали свои собственные атаки, осыпая членов Асуры заклинаниями и стрелами. Хотя члены Асуры делали все возможное, чтобы блокировать эти атаки, их было слишком много, и некоторые из атак прошли через их защиту, врезавшись в этих игроков.
Экспедиционная команда Асуры потеряла более тридцати игроков после одного интенсивного обстрела со стороны игроков Гекаты. Разница в силе была очевидна для всех.
Как члены Гекаты готовились к запуску второй волны…
Янь Я продемонстрировала свою силу. Как Друид второго порядка, её боевая мощь не могла сравниться с другими игроками второго порядка, но когда дело доходило до защитных и исцеляющих способностей, девушка была чрезвычайно сильна.
Заклинание второго порядка, Песнь леса!
Внезапно вокруг Янь Я образовался светло-зелёный купол радиусом пятьдесят метров. Когда атаки Гекаты вошли в светло-зелёный барьер, их сила резко уменьшилась. Кроме того, члены Асуры внутри барьера восстанавливали два процента своего здоровья каждую секунду. Хотя это было немного, это помогло облегчить бремя на других целителей.
Из-за Песни леса только около дюжины членов Асуры погибли во второй волне атак.
Увидев мощные эффекты заклинания, Холодное Варево заскрежетал зубами и достал драгоценный масштабный магический свиток разрушения третьего порядка. Он активировал его, целясь в экспедиционную команду Асуры, но когда заклинание уже почти вступило в силу, Ши Фэн заблокировал атаку, активировав Абсолютный домен. В конце концов, заклинание не смогло повредить никому из команды Асуры.
Ши Фэн продолжал уничтожать линию фронта Гекаты. Он убивал каждого игрока ближнего боя, который приближался к его команде как можно быстрее. Он также активировал Силу Небесного Дракона, чтобы ещё больше усилить свою боевую мощь.
Громовая вспышка!
Край молний!
Теневой клинок!
Помимо игроков с мощными спасательными навыками, игроки первого порядка, которые стояли на пути Ши Фэна, не могли выдержать больше одного удара против Мечника. Как и Мрачный Жнец, Ши Фэн собирал жизни членов Гекаты, одну за другой.
Чтобы убедиться, что никто из членов Гекаты не сможет пройти мимо него, чтобы нацелиться на его союзников, Ши Фэн отказался от своей защиты. Он сосредоточился на том, чтобы убить как можно больше врагов, принимая некоторые удары в процессе.
Среди членов Гекаты, которые атаковали Ши Фэна, не было недостатка в опытных игроках, и эти эксперты не только обладали невероятной целеустремлённостью, но и прекрасно понимали время.
В то время как Ши Фэн сосредоточился на вырезании кровавой дорожки, заклинания и стрелы умело летели к слепым пятнам Ши Фэна, чтобы поразить Мечника.
– 2 387.
– 1 657.
– 1 346.
– 2 046.
Увидев повреждения над головой Ши Фэна, атакующие члены Гекаты разинули рты, их глаза почти выпали из глазниц.
– Невозможно! Моя атака нанесла только чуть больше тысячи урона?!
– Он вообще человек?
– Он получил так много атак, но его здоровье едва сместилось!
Игроки Гекаты были в ужасе, наблюдая, как Ши Фэн почти не получает урона от атак игроков дальнего боя, которые атаковали команду Асуры.
Ши Фэн убивал практически каждого игрока на своем пути одной атакой, и опытные игроки не были исключением. Он легко маневрировал мимо их обороны, нанося прямые удары и убивая их мгновенно. Только опытные игроки, которые активировали навык берсерка, держались ещё несколько ударов. Напротив, их атаки были для этого Мечника не более чем дождевыми каплями. Даже после нескольких десятков атак им удалось сбросить здоровье Ши Фэна только до восьмидесяти процентов. Между тем, целителям Асуры потребовалась лишь доля секунды, чтобы восстановить здоровье Ши Фэна в полном объёме.
Это был кошмар!
Однако и для членов Асуры дела обстояли не так хорошо. Хотя Ши Фэн легко держался, атаки со всех сторон бомбардировали его товарищей по команде, и они несли одну потерю за другой. Что ещё хуже, все больше членов Гекаты приближались.
Как раз перед тем, как отряд ближнего боя Гекаты добрался до членов Асуры и окружил их…
Гигантский магический массив появился над полем боя, прежде чем с него обрушилась мощная сила. Под действием этой силы члены Гекаты почувствовали, как их тела отяжелели, когда их атрибуты и телосложение начали ослабевать.
Напротив, члены Асуры внезапно почувствовали себя легче, волна силы затопила их тела. Даже их разум значительно прояснился.
– Что происходит? – Холодное Варево почувствовал, что плотность маны на поле боя увеличилась, повышая атрибуты Асуры.
После того, как Ши Фэн потратил семь тысяч Магических кристаллов, чтобы активировать Проекцию мира Кольца Евангелия и Кольцо блеска, атрибуты членов Асуры увеличились, а атрибуты членов Гекаты уменьшились. Это изменение немедленно ослабило давление на членов Асуры. Теперь игроки дальнего боя Асуры могли с большей лёгкостью отбивать рукопашные атаки Гекаты. Даже когда их атаки ударяли по щитам вражеских МТ, удар отбрасывал тех назад, на мгновение остановив их продвижение.
После одного раунда атак со стороны игроков дальнего боя Асуры наступательный строй МТ Гекаты рассыпался. Когда начался второй раунд атак, погибло более тридцати МТ Гекаты. Какое-то мгновение отряд ближнего боя Гекаты не мог сократить расстояние между собой и экспедиционной командой Асуры.
– Ха-ха-ха! Ход командира просто потрясающий! С этим, эти ублюдки не могут даже приблизиться к нам в ближнем бою!
Члены Асуры, которые начали отчаиваться, почувствовали, что их надежды возродились.
Они могли бы справиться с дальними атаками Гекаты, блокируя и уклоняясь, но если они позволят членам ближнего боя Гекаты подойти близко лично, они определенно окажутся в безвыходном положении. Если бы они были прижаты слишком долго, члены Гекаты дальнего боя быстро справились бы с ними.
Благодаря Проекции мира и Кольцу блеска, продвижение Асуры значительно увеличилось. Теперь, за исключением игроков второго порядка Гекаты, члены Асуры удерживали свои позиции против входящих атак. Игроки первого порядка Гекаты больше не могли нарушить свое формирование.
Между тем, Ши Фэн, который открыл путь для своей команды, был похож на машину для убийства.
Несмотря на то, что Ши Фэн прошел только четверть пути через блокаду Гекаты, более четырёхсот игроков погибли от его мечей.
Кроме того, Демон третьего порядка Ши Фэна время от времени нарушал строй Гекаты, что мешало членам Гекаты замедлять Ши Фэна, и члены Гекаты могли только наблюдать, как Ши Фэн пробирается сквозь их ряды.
– Клинок, иди, останови его вместе со Стервятниками! Мы не должны позволить этим людям уйти! – сказал Холодное Варево, скрежеща зубами и наблюдая, как Ши Фэн беспрепятственно пробивается сквозь армию Гекаты.
Ши Фэн сыграл решающую роль в этой битве. Если бы он не пробил брешь в их окружении, у членов Асуры не было бы шанса прорваться.
Более того, слишком много членов Гекаты погибло от рук Ши Фэна. Ши Фэн оставлял после себя только трупы. Если они не уберут этого человека с поля боя сейчас, то понесут огромные потери.
– Понял! – Рука-Клинок, который прятался на небольшом расстоянии от экспедиционной команды Асуры, ответил через командный чат, затем он повел шестерых Ассасинов к Ши Фэну.
Стервятники были группой Ассасинов, которых Геката специально взращивала для устранения важных фигур в других крупных гильдиях. В прошлом Стервятники успешно уничтожали высшие эшелоны супер-первоклассных гильдий.
Когда Стервятники оказались в тридцати метрах от Ши Фэна, шесть Ассасинов достали из своих сумок по набору магических свитков.
Когда они были в пределах двадцати пяти метров, они использовали Теневые шаги и мгновенно появились рядом с Ши Фэном.
– Печать! – Стервятники двигались чрезвычайно быстро и одновременно разворачивали свитки магического массива в своих руках.
Однако ответ Ши Фэна также был быстрым. Он сразу понял, что эти новоприбывшие намереваются сделать. Он тут же начал размахивать мечами.
Орбита меча!
Ослепительные звёзды бомбардировали шестерых Ассасинов, одного за другим.
С занятыми обеими руками Стервятники не могли защитить себя. Поэтому они быстро активировали Шаги ветра, используя кратковременную неуязвимость навыка, чтобы блокировать удары Ши Фэна, продолжая активировать свои свитки магического массива.
Внезапно под ногами Ши Фэна образовался магический массив, а затем он почувствовал мощное гравитационное притяжение, когда цепи вышли из магического массива и обернулись вокруг его тела, уменьшив его основные атрибуты, скорость движения и скорость атаки на шестьдесят процентов. Более того, вокруг него, Руки-Клинка и Стервятников образовался магический барьер, изолируя их от внешнего мира. Никакие заклинания атаки или исцеления не смогут пройти через этот барьер.
– Умри! – Рука-Клинок появился позади Ши Фэна, ударив двумя кинжалами по Мечнику, в то же время активируя свой навык берсерка.
Точно так же шесть Стервятников активировали свои навыки берсерка и использовали Абсолютный удар, самый сильный навык первого порядка класса Ассасинов.
Поскольку атаки были начаты с такого близкого расстояния, а атрибуты и скорость Ши Фэна были резко уменьшены, он не мог защитить себя вовремя. В результате все семь атак попали в цель одновременно.
– Командир! – тревога и беспокойство переполняли Янь Я, когда она наблюдала, как Ши Фэн принимает удары.
Столкнувшись лицом к лицу с одним Ассасином второго порядка и шестью Ассасинами первого порядка с активированными навыками берсерка, даже Ши Фэн, активировавший Силу Небесного Дракона, скорее всего, падёт.
"Наконец-то он мёртв!" – Холодное Варево не мог не вздохнуть с облегчением, когда увидел, что атаки поразили Ши Фэна.
После смерти Ши Фэна оставшиеся члены Асуры превратятся в рыбу на плахе. Более того, тот факт, что они убили Ши Фэна, командира команды авантюристов Асуры, более или менее оправдывал большое количество жертв, которые они понесли.
Однако, в отличие от Холодного Варева, Стервятники и Рука-Клинок, находившиеся внутри магического массива, не выражали ни радости, ни облегчения. Вместо этого они уставились на Ши Фэна с мрачным выражением лица.
Это было потому, что их оружие вообще не ударило Ши Фэна. Прозрачный барьер, окутывающий тело Ши Фэна, остановил их оружие.
"Какая мощная техника убийства. На мгновение даже мне показалось, что я труп", – посмотрев на семерых своих напряжённых противников, Ши Фэн взглянул на Щит пустоты, который он активировал. Его Щит пустоты уже потерял более тридцати процентов своей энергии. Если бы он вовремя не активировал барьер, то наверняка погиб бы.
– Это всего лишь защитный щит! Я отказываюсь верить, что он может длиться вечно!
Оправившись от шока, Рука-Клинок изменил траекторию кинжалов и начал новую атаку. Точно так же шесть Стервятников начали свою собственную атаку, Семь Ассасинов оставались с холодной головой, когда бешено атаковали защитный щит Ши Фэна, не обращая внимания на цену.
Находясь внутри магического массива, их основные атрибуты превосходили Ши Фэна. К тому же они были быстрее Мечника. Между тем, навыки, которые создавали защитные щиты, могли поглощать только ограниченное количество урона. Как только они пробьют защитный щит, Ши Фэн умрет.
Кинжалы и короткие мечи быстро ударили по Щиту пустоты Ши Фэна.
Лязг! Лязг! Лязг!
Ши Фэн использовал Орбиту меча, чтобы защититься, но каждый раз, когда он блокировал атаку, его руки слегка дрожали. С точки зрения силы он не мог сравниться с семью Ассасинми. Между тем, координация Ассасинов мешала ему блокировать все их атаки. В результате энергия его Щита пустоты продолжала истощаться.
Шестьдесят процентов… пятьдесят процентов… тридцать процентов…
Пока энергия Щита пустоты истощалась, положение экспедиционной команды приняло худший оборот. Поскольку члены Асуры на некоторое время приостановили свое наступление, члены Гекаты смогли нанести ещё больше атак. В результате Асура быстро теряла членов. Видя это, Ши Фэн не мог не вздохнуть. Он немедленно активировал Освобождение Клинка, интенсивность его ауры взлетела до небес.
В тот момент, когда Рука-Клинок и Стервятники соприкоснулись с Убийственным Лучом Ши Фэна, они почувствовали, что их руки онемели. От удара они отлетели в сторону и врезались в магический барьер, который задрожал под действием силы.
"Как он восстановил свои силы?" – выражение лица Руки-Клинка потемнело ещё больше, когда он посмотрел на Ши Фэна, который гордо стоял в центре магического барьера. Он не мог понять, как атрибуты Ши Фэна так резко и сильно увеличились.
Однако Ши Фэн не собирался давать группе Руки-Клинка время на раздумья, беря инициативу в свои руки.
Лязг! Лязг! Лязг!
Скорость атаки Ши Фэна была настолько высока, что даже игрокам второго порядка было трудно угнаться за его мечами. Хотя Рука-Клинок и Стервятники были Ассасинми, даже они не могли сравниться со скоростью этого Мечника. Они должны были полагаться на свои инстинкты, чтобы блокировать мечи Ши Фэна.
Семеро Ассасинов знали, что доводят себя до предела.
Тем не менее каждый раз, когда их кинжалы или короткие мечи соприкасались с мечами Ши Фэна, через их руки проходила интенсивная отдача. Последовавший удар был настолько силен, что они даже были вынуждены отступить на несколько шагов. В конце концов, они больше не могли идти в ногу и были вынуждены использовать Исчезновение, временно сводя на нет атаки Ши Фэна. Воспользовавшись кратковременной неуязвимостью, они предприняли самоубийственную атаку.
Безрассудная атака мгновенно разрушила Щит пустоты Ши Фэна и слегка понизила его здоровье.
Видя, что они, наконец, нанесли урон, Рука-Клинок и Стервятники вновь обрели небольшую надежду. Сразу же семеро Ассасинов проигнорировали защиту и предприняли еще одну безрассудную атаку. Однако, как только их атаки были готовы поразить Ши Фэна, их цель разделилась на две идентичные копии.
Фантомный убийца!
Рука-Клинок и Стервятники были ошеломлены, но так как их кратковременная неуязвимость всё ещё была активна, они вонзили свои клинки в две копии.
Однако, с разделенными атаками семи Ассасинов и тем фактом, что у Ши Фэна было абсурдное количество здоровья и защиты, Ассасины не смогли убить ни одну из копий Ши Фэна.
Когда временная неуязвимость семерых Ассасинов закончилась, Ши Фэн и его двойник одновременно активировали Теневой клинок, послав в Ассасинов двадцать ударов. Внутри магического барьера было мало места для игроков, и в результате пятеро из семи Ассасинов были убиты мгновенно. Затем Ши Фэн и его двойник выполнили Пятикратный разрез Чистилища, каждый из которых бомбардировал двух оставшихся Ассасинов пятью ударами. Сила каждого удара становилась сильнее предыдущего, и к тому времени, как Ши Фэн и его двойник нанесли пятый удар, их противники были парализованы.
Внезапно полоска синего света срезала Руку-Клинка и последнего Стервятника.
На этот раз оба Ассасина были бессильны. Когда полоска света прорезала кожаные доспехи двух Ассасинов, оба были выброшены из магического барьера, глядя расширенными глазами, как они умирали. Они просто не могли заставить себя поверить, что какой-то командир жалкой команды авантюристов поменялся ролями со Стервятниками Гекаты, которые были достаточно сильны, чтобы заставить различные крупные гильдии дрожать от страха.
Хотя Рука-Клинок хотел что-то сказать, его здоровье достигло нуля. Его зрение потемнело, когда его тело превратилось в полосу света и исчез, оставив после себя предмет снаряжения. Магический барьер вокруг Ши Фэна разрушился и исчез.
Вместе с исчезновением магического барьера члены Гекаты, которые медленно приближались к членам Асуры, оказались ошеломлены.
Все в Гекате знали о Стервятниках. По силе группа уступала только гордости гильдии, Двенадцати Небесам. Когда дело доходило до славы, Стервятники были гораздо более известны, чем Двенадцать Небес, потому что Стервятники убили много людей в верхних эшелонах первоклассных гильдий раньше и даже кого-то в верхнем эшелоне супер-первоклассной гильдии.
Более того, на этот раз нападение на Ши Фэна возглавил сам Рука-Клинок, Ассасин номер один Гекаты.
Тем не менее после боя, длившегося всего чуть более десяти секунд, все семь Стервятников были убиты.
– Он не умер, даже после всего этого? – в глазах Холодного Варева промелькнул страх, когда он наблюдал, как Ши Фэн собирает предметы, брошенные Рукой-Клинком и Стервятниками. Хотя он уже давно знал, что Ши Фэн очень силен, он не думал, что Мечник настолько силен. Стиснув зубы, Холодное Варево немедленно скомандовал: – Остановите командира Асуры любой ценой! Он уже истратил все свои козыри! Мы не можем позволить ему уйти, несмотря ни на что! Я вознагражу четырьмя предметами снаряжения ранга чистого золота пятидесятого уровня или одним оружием ранга тёмного золота пятидесятого уровня того, кто сумеет убить его!
С такой силой, если они позволят Ши Фэну свободно развиваться, он, несомненно, станет бичом для Гекаты в будущем. Только убив Ши Фэна один раз и повредив его энергию, они смогут нарушить развитие Ши Фэна. Кроме того, было не очень легко выследить и окружить игроков на поле. На этот раз им это удалось только потому, что Ши Фэн не был подготовлен. После сегодняшнего дня они определённо не найдут другой хорошей возможности напасть на Ши Фэна в будущем.
Как бы то ни было, внезапный подъем характеристик Ши Фэна определенно не продлится долго. Как только они переживут продолжительность, победа будет за ними.
– Убейте!
Тем временем, когда члены Гекаты услышали награду, которую предлагал Холодное Варево, их глаза быстро налились кровью. У гильдии было очень мало оружия ранга чистого золота пятидесятого уровня и ещё меньше оружия ранга тёмного золота пятидесятого уровня. Если бы они смогли заполучить его в свои руки, это определенно значительно повысило бы их боевую мощь.
После чего члены Гекаты, которые ранее приближались к членам Асуры, внезапно изменили курс на Ши Фэна.
Десятки игроков ближнего боя роились вокруг Ши Фэна одновременно. Заклинания и навыки летели на него одно за другим. Увидев это, Ши Фэн легко замахнулся Убивающим Лучом.
Вызов молнии!
Внезапно, с Ши Фэном в центре, бесчисленные полосы молний распространились по его окружению. Поскольку он всё ещё находился под воздействием двойного берсерка, каждый игрок, который входил в контакт с ударами молнии, был убит, их тела превратились в груды пепла на земле. Перед мощью этой атаки члены Гекаты, которые были воспламенены жаждой крови, мгновенно остыли, их атака резко остановилась.
Конечно, людей всё ещё было слишком много. Ши Фэн не обращал никакого внимания на членов Гекаты, которые перестали приближаться к нему. Вместо этого он перевёл взгляд на своих товарищей по команде, которые в данный момент вели ожесточённую битву. Хотя навыки Кольца Евангелия значительно помогли членам Асуры, недостаток в численности был слишком велик. Теперь в живых осталось меньше половины экспедиционной команды Асуры. Затем Ши Фэн повернулся, чтобы посмотреть на заснеженный лес чуть более чем в тысяче метров.
"У меня нет другого выбора, кроме как попытаться".
Как и ожидал Холодное Варево, Ши Фэн сейчас уже был на издохе. Двойной берсерк был его последним козырем. Как только он активирует его, либо его враги умрут, либо он сам.
Если бы он мог привести свою команду в лес и использовать местность, спрятаться было бы проще простого. В это время члены Гекаты уже не смогут легко окружить их.
После чего Ши Фэн использовал свой последний козырь – Домен запрета!
Внезапно серый туман распространился от тела Ши Фэна и окутал тропу впереди него, простираясь до заснеженного леса.
– Что происходит? Почему я не могу использовать свои заклинания?
– Нет! Теперь я даже не могу пользоваться своими инструментами!
Члены Гекаты, пойманные в Домене запрета, быстро поняли, что что-то не так, и запаниковали. В конце концов, игроки полагались в основном на навыки и заклинания для ведения боя. Неспособность использовать эти вещи была сродни тигру, который потерял и зубы, и когти. Самое главное, что целители больше не могли исцелять ни себя, ни своих союзников.
– Все вперёд вместе со мной!
Увидев, что члены Гекаты задрожали, Ши Фэн быстро отдал приказ через командный чат и бросился на человеческую стену перед собой. Затем он замахнулся Убивающим Лучом на щиты МТ, преграждавшие ему путь.
С двойным берсерком Ши Фэн был, по сути, гуманоидным монстром. Всего одной атаки было достаточно, чтобы несколько МТ отлетели на дюжину метров. Затем он последовал с Дыханием дракона, разрывая путь, который члены Гекаты заполнили совсем недавно.
Хотя члены Гекаты сделали все возможное, чтобы реорганизовать свой строй, после того как их заставили "замолчать", они ничем не отличались от бумаги для Ши Фэна. Каждый игрок, стоящий на его пути, будет отправлен в полет, прежде чем превратиться в полосу света и исчезнуть. Никто не мог его остановить.
Члены Асуры пришли в неистовство при виде того, как Ши Фэн так легко забирает жизни их врагов. Они последовали за ним с удвоенной энергией.
Хотя члены Гекаты пытались помешать команде авантюристов продвигаться вперёд, разница в боевой мощи была слишком велика. Без какого-либо исцеления игроки ближнего боя Гекаты быстро падали от членов Асуры всего за два или три хода. В конце концов, игроки гильдии могли только наблюдать, как остатки экспедиционной команды Асуры вошли в заснеженный лес.
– Босс Варево, члены Асуры сбежали в лес, должны ли мы продолжать преследование? – спросил Рейнджер пятьдесят четвёртого уровня, глядя на соседний лес.
– Нет, мы отступаем. Местность внутри леса слишком сложная. Начать поиски там будет слишком сложно, мы даже можем попасть в засаду, если безрассудно нападем, – сказал Холодное пиво, качая головой. Затем он бросил свирепый взгляд на лес, в котором исчез Ши Фэн, и сказал: – У нас есть много времени, чтобы разобраться с ними в будущем. Город Мороза – это не то место, где они могут легко выжить!
После чего все члены Гекаты использовали свои свитки Возвращения и вернулись в Город Мороза.
* * *
Тем временем новости о неудавшемся окружении Гекаты вскоре достигли ушей различных гильдий Города Мороза и вызвали настоящий переполох среди высших эшелонов этих гильдий. Многие гильдии в Городе Мороза даже провели экстренные совещания по этому вопросу.
– Ха-ха-ха! Эта команда авантюристов Асура просто потрясающая! Им реально удалось заставить Гекату проглотить поражение!
– Эта команда авантюристов довольно хороша. Пусть кто-нибудь попытается установить с ними контакт.
В течение некоторого времени различные гильдии Города Мороза делали все возможное, чтобы узнать больше о команде авантюристов Асура. Геката была правящей гильдией Города Мороза. Хотя гильдии ещё только предстояло взять город под свой контроль, никто в Городе Мороза не осмеливался противостоять гильдии. Теперь, когда появилась команда авантюристов, способная нанести такие огромные потери Гекате, как могли различные гильдии не чувствовать себя шокированными этим делом?
* * *
Помимо гильдий Города Мороза, высшие команды авантюристов города также получили новости о провале Гекаты через свои собственные источники.
Ассасин пятьдесят четвёртого уровня внезапно торопливыми шагами вошёл в один из высококлассных баров Города Мороза.
– Командир, только что произошло нечто серьёзное! Геката послала сорок тысяч элит и экспертов, чтобы устроить засаду на команду авантюристов! – объявил Ассасин пятьдесят четвёртого уровня, усаживаясь перед мужчиной средних лет, который в данный момент наслаждался вином в углу бара. Этот мужчина средних лет был Блестящим Небом, командиром команды авантюристов Ледяных Львов, второй лучшей команды авантюристов Города Мороза. С большим энтузиазмом Ассасин пятьдесят четвёртого уровня продолжил: – Как Вы думаете, каков был результат?
– А что ещё это может быть? С силой в сорок тысяч элит и экспертов можно стереть с лица земли даже некоторые крупные гильдии в Ледяном Городе, – равнодушно ответил Блестящее Небо.
– Вы ошиблись! Геката потерпела неудачу. Я также слышал, что Геката также потеряла несколько тысяч членов, – сказал Ассасин пятьдесят четвёртого уровня, качая головой.
– Несколько тысяч? На какую команду авантюристов нацелилась Геката? Даже Белая Душа, нынешняя команда авантюристов номер один, не обладает такими возможностями! – Блестящее Небо не мог не удивиться словам Ассасина.
– Основываясь на некоторой инсайдерской информации от Гекаты, похоже, что эта команда авантюристов прибыла из другого региона, – сказал Ассасин пятьдесят четвёртого уровня.
– Другой регион? Как она называется? Сколько человек они прислали? Несколько десятков тысяч? – любопытство Блестящего Неба теперь помимо его воли было задето.
– Похоже, команда авантюристов называется Асура, и за это время она отправила примерно семьсот человек, – сказал Ассасин пятьдесят четвёртого уровня, ещё раз взглянув на сообщение, которое он получил ранее. – Более того, я слышал, что командир Асуры убил Стервятников и Руку-Клинка в одиночку.
– Семьсот? И их командир убил Стервятников и Руку-Клинка в одиночку? – услышав слова Ассасина, Блестящее Небо не мог не задаться вопросом, был ли Ассасин пьян. Однако Ассасин говорил очень чётко и серьёзно. – Если это правда, то, боюсь, у Города Мороза скоро будет новый правитель.
После того, как Ши Фэн увёл свою команду от Гекаты, он разделил оставшихся в живых членов Асуры на небольшие группы и заставил их войти в Город Мороза, надев плащи, чтобы начать собирать информацию о городе.
Что же касается самого Ши Фэна, то он и Янь Я направились прямо в мэрию Города Мороза.
– Командир, этот город процветает! Он уже может соперничать со столицами королевств на континенте Божественного Домена!
Янь Я была очень удивлена, глядя на улицу снаружи через окна продвинутого конного экипажа.
Пока они шли к мэрии, она увидела множество игроков, торгующих своими товарами на тротуарах. Однако, в отличие от Города Холодного Ветра, большинство этих лоточников были игроками мирных занятий. Эти игроки продавали оружие и снаряжение пятидесятого уровня, и самым слабым предметом экипировки был бронзовый ранг, в то время как лучшие были даже мифрилового ранга. Такой сцены не было в Городе Холодного Ветра. Кроме того, множество Магазинов, управляемых игроками, выстроились вдоль улиц. Процветание Города Мороза определённо могло соперничать с процветанием столицы королевства.
Более того, по сравнению с уровнем и рангом экипировки игроков Города Холодного Ветра, игроки здесь были явно выше. Большинство игроков на улице были пятьдесят второго уровня и полностью экипированы снаряжением ранга таинственного железа пятидесятого уровня.
Было также довольно много экспертов пятьдесят третьего уровня, щеголявших несколькими предметами мифрилового снаряжения пятидесятого уровня. Янь Я даже заметила несколько независимых игроков в снаряжении пятидесятого уровня ранга чистого золота.
– Это место действительно хорошо развито. Если сравнивать чисто с точки зрения стандартов игроков мирных занятий, Город Мороза намного превосходит столицы королевств, – когда Ши Фэн посмотрел на игроков мирных занятий на тротуарах, он обнаружил, что эти игроки мирных занятий не носили никаких эмблем гильдии. Несмотря на то, что они не были членами гильдии, они были способны производить мифриловое снаряжение пятидесятого уровня. Уровень ковки игроков мирных занятий в Городе Мороза был намного выше, чем у игроков мирных занятий на главном континенте. Например, внутри Королевства Звёзд и Луны только лучшие игроки торговой фирмы "При Свечах" могли производить мифриловое снаряжение пятидесятого уровня по приемлемой цене. – Судя по всему, Город Мороза должен быть одним из главных городов Мира Ледяных Кристаллов.
– Главный город? – повторила Янь Я. Она впервые услышала этот термин.
– Верно, главный город. Можешь думать о Других Мирах как о королевстве или империи. Хотя Другие Миры не объединены, некоторые города являются аналогами столиц королевств и империй. Эти города известны как главные города. Они функционируют как перекресток для соседних регионов. Однако в Других Мирах нет только одного главного города. В зависимости от размера Другого Мира, он может иметь от трёх до семи главных городов. Такой большой и процветающий город, как Город Мороза, должен быть главным городом, – объяснил Ши Фэн.
Согласно исследованиям, проведенным членами Асуры, население игроков Города Мороза превысило восемь миллионов человек, что было намного выше, чем в Городе Холодного Ветра. На самом деле, население игроков Города Мороза немного превышало даже Город Белой Реки, что было просто невозможно для обычного города. Кроме того, совсем недавно Город Мороза открыл путь к двум другим городам. В то же время район Города Мороза имел несколько карт, ведущих в другие регионы. Все это доказывало, что Город Мороза был главным городом в Мире Ледяных Кристаллов.
Первоначально Ши Фэн ожидал, что прибудет в обычный город, похожий на Город Холодного Ветра. Он и представить себе не мог, что действительно окажется в главном городе. Это стало приятным сюрпризом.
Значение главного города Другого Мира было намного больше, чем значение столицы королевства или столицы империи на континенте Божественного Домена. Причиной этого был доступ: игроки в большинстве обычных городов в Других Мирах должны были пройти через главный город, чтобы добраться до других обычных городов. С другой стороны, игроки на континенте Божественного Домена могли свободно телепортироваться между городами, принадлежащими одному и тому же королевству или империи.
Более того, районы, где располагались обычные города, имели доступ только к одному главному городу. В другие крупные города можно было попасть только через главный город, с которым они были связаны.
В силу этих причин главные города Других Миров были очень важны. В то же время трудность взятия под контроль главного города была также намного больше. Однако, как только игроки успешно захватывали контроль над главным городом, они могли монополизировать значительную часть ресурсов Другого Мира, что также делало главные города главными целями для различных крупных гильдий.
Теперь, когда Ши Фэну удалось прибыть в Город Мороза раньше различных крупных гильдий Империи Чёрного Дракона, у него было гораздо больше шансов взять город под свой контроль.
Проехав на карете около двадцати минут, Ши Фэн и Янь Я прибыли в мэрию Города Мороза.
В настоящее время игроки торговцы переполняли главный вестибюль. Некоторые из этих торговцев стояли перед прилавком и просматривали Магазины, доступные для покупки в городе. Другие сидели в гостиной и болтали, ожидая своей очереди.
– Ты слышал? Совсем недавно Геката устроила засаду на отряд авантюристов в Снежном Разломе. Но в итоге Геката не только потеряла несколько тысяч элитных и опытных игроков, но даже позволила почти половине команды авантюристов уйти.
– Конечно, я слышал об этом. Я также знаю, что целевая команда авантюристов называется Асура и что это команда авантюристов, которая прибыла из Города Холодного Ветра, города, который Геката пытается занять.
– Эта команда авантюристов Асуры действительно удивительна. Они действительно сумели нанести такой тяжёлый удар Гекате.
– Я также слышал, что командир Асуры – абсолютный монстр трёхметрового роста и с руками в несколько раз толще моих бёдер. Ему удалось уничтожить Стервятников и убить несколько тысяч элитных и опытных членов Гекаты в одиночку. Даже эксперты второго порядка похожи на тофу перед ним.
– Какое чудовище! Неудивительно, что даже Стервятники были уничтожены.
– Командир, они, кажется, говорят о вас, – хихикнула Янь Я, которая подслушала разговор нескольких отдыхающих игроков и украдкой взглянула на Ши Фэна.
– Неужели я настолько большой? – Ши Фэн был поражён разговором этих игроков. Слухи о нём становились всё более нелепыми.
Засада Гекаты на этот раз действительно нанесла серьезный удар экспедиционному отряду Асуры. Тем не менее Асура также получил значительный урожай от засады, и этот урожай пришёл в виде бесплатного продвижения. В конце концов, Геката вызвала настоящий переполох, когда отправила армию из сорока тысяч игроков на охоту за одной командой авантюристов. Тот факт, что гильдия вернулась с провалом, только привлек ещё больше внимания широких слоёв населения. К этому моменту практически каждый игрок в Городе Мороза уже слышал о команде авантюристов Асуры.
После того, как Ши Фэн прибыл в зал второго этажа городской Ратуши, он показал свой титул Защитника Города.
– Лорд Защитник, чем я могу быть вам полезен сегодня? – старший администратор NPC быстро подошёл, чтобы поприветствовать Ши Фэна.
– Я хочу купить участок земли в городе, – сказал Ши Фэн.
– Хорошо, это доступные земли в нашем городе, – сказал старший администратор, вынимая карту Города Мороза. Зелёные и красные маркеры усеивали карту, с зелёными маркерами, обозначающими бесхозные земли, и красными маркерами, обозначающими земли с владельцами.
Глядя на карту города, Ши Фэн не мог не улыбнуться.
"Конечно, земли вокруг этой улицы всё ещё нетронуты", – подумал Ши Фэн, глядя на Зелёную часть города. Названный районом старого города, этот участок располагался во внешнем районе города, и, казалось бы, никто не был заинтересован в приобретении там земель.
По прошествии всего этого времени с момента запуска Божественного Домена, важные земли городов NPC, будь то на главном континенте Божественного Домена или в Других Мирах, уже были куплены различными гильдиями. Ни одно хорошее место не останется невостребованным.
Однако города NPC в Других Мирах были немного другими, особенно старые городские районы главных городов.
В Других Мирах только главные города имели доступ к другим главным городам. Это было похоже на то, как телепортация между странами была ограничена столицами. Игроки должны были отправиться в столицу, чтобы телепортироваться в другую страну.
Однако этот доступ был получен не путем открытия пути на конкретной карте, а путем активации воздушных маршрутов между городами. После того, как воздушные маршруты были активированы, игроки могли перемещаться на летающем корабле из одного главного города в другой. Эти летающие корабли швартовались в старых городских кварталах главных городов, где главные города построят аэропорт.
В прошлом различные крупные гильдии не знали об этом факте. В результате некоторые игроки-торговцы, вложившие на свой риск свои деньги в земли старых городских кварталов, в конечном итоге сколотили себе целое состояние.
В настоящее время практически все земли вокруг района, отведённого под будущий аэропорт, оказались бесхозными. Это была огромная деловая возможность для Ши Фэна.
– Лорд Защитник, могу я узнать, какой участок земли Вы хотите купить? Я также могу подробно познакомить Вас с землями, доступными здесь, – спросил старший администратор, увидев, что Ши Фэн довольно долго не реагирует.
– Нет необходимости знакомиться. Мне нужен каждый участок земли в этом районе, – сказал Ши Фэн, указывая на несколько улиц района старого города.
– Все? – ошеломлённо спросил старший администратор NPC. – Лорд Защитник, на этих улицах в общей сложности четырнадцать участков земли. Вы уверены, что хотите получить их все?
Даже Янь Я бросила на Ши Фэна изумлённый взгляд, у нее отвисла челюсть. Она просто не могла понять, что пытался сделать Ши Фэн.
Хотя земли в районе старого города были намного дешевле, чем земли в центральном районе, покупка всех четырнадцати участков всё равно стоила бы целое состояние. Кроме того, старый городской район находился в отдалённой части города. Даже сейчас никто не потрудился купить ни одну из этих земель. Можно было легко увидеть, насколько бедным было это место. Просто найти жильца было бы невозможно.
– Совершенно верно. Я хочу их все, – кивнул Ши Фэн.
– Хорошо, общая сумма за четырнадцать участков земли составляет тридцать одну тысячу пятьсот золотых! – убедившись, что Ши Фэн хочет купить земли района старого города, старший администратор взволнованно подсчитал общую цену и вручил Ши Фэну список.
Изучая этот список, Ши Фэн заметил, что самый дешёвый участок стоил более двух тысяч золотых. Эти земли были немного дороже, чем те, что находились на окраинах столицы королевства.
Однако, как только воздушные пути между главными городами откроются для публики, эти земли станут в десятки раз более ценными. Даже если ему не нужны были эти земли, он мог бы сдать их в аренду и сколотить целое состояние. Естественно, молодой человек не мог упустить возможность приобрести эти земли.
Убедившись, что всё в порядке, Ши Фэн завершил оплату.
На этой стадии игры тридцать одна с половиной тысяча золотых были огромной суммой даже для первоклассной гильдии. Однако для Ши Фэна эта сумма была сущим пустяком. Ши Фэн уже отправил Одинокую Девятку с редкими материалами, собранными командой авантюристов Асуры и Альянсом Авантюристов, в торговую фирму "При Свечах". Когда он вернулся, Одинокая Девятка принёс с собой множество предметов из "Свечей", таких как зелья Выносливости, Комплекты брони сопротивления льду и другие предметы, которые не могли быть найдены в Городе Холодного Ветра, чтобы продать или выставить на продажу для Альянса Авантюристов.
Игроки Города Холодного Ветра предпочитали покупать свои предметы монетами, а не обменивать на редкие материалы. Следовательно, в последнее время он заработал довольно много монет.
До сих пор Одинокая Девятка дважды ездили в Город Белой Реки. Его первое путешествие принесло им более двадцати тысяч золотых. Во время его второй поездки, которая была несколько дней спустя, "При Свечах" были гораздо более подготовлены, поскольку они получили огромный запас редких материалов. В результате предметы, с которыми Девятка вернулся в Город Холодного Ветра во время своей второй поездки, принесли им более шестьдесят тысяч золотых прибыли.
Теперь карманы Ши Фэна были набиты монетами. Жаль, что Асура и Нулевое Крыло не могли позволить себе такие поставки каждый день. В конце концов, в Городе Холодного Ветра было не так уж много игроков. Аппетитам рынка был предел. По оценкам Ши Фэна, игрокам города потребуется по меньшей мере четыре-пять дней, чтобы переварить все эти предметы. Другими словами, он мог зарабатывать целое состояние только раз в четыре-пять дней.
Прежде чем Ши Фэн покинул Город Холодного Ветра, он потратил десять тысяч золотых на строительство Врат Телепортации. Он также оставил десять тысяч золотых для Асуры и развития Альянса Авантюристов. У него всё ещё было более шестидесяти тысяч золотых на руках.
Однако, хотя шестьдесят тысяч золотых могли показаться значительными, этого было недостаточно для Ши Фэна, чтобы добиться чего-либо. Помимо развития Города Холодного Ветра, Ши Фэн отвечал за расходы на развитие филиала гильдии Нулевого Крыла, Городка Серебряного Крыла и Затерянного Городка в Бескостной Земле, всё это требовало огромных средств.
Особенно это касалось Городка Серебряного Крыла и Затерянного Городка. Городок Серебряного Крыла был расположен рядом с Древнейшими божественными руинами, которые были связаны с Городом Древних. Это была стратегическая локация, которая могла постоянно приносить боевые техники и ресурсы, которые могли помочь игрокам в их квестах продвижения. Что касается Затерянного Городка, то это была святая земля, которая могла помочь игрокам постичь области истины. Это помогло бы Нулевому Крылу воспитать бесчисленных экспертов для будущего.
Эти два городка были фундаментом, необходимым для того, чтобы Нулевое Крыло стало супер-гильдией, и их нужно было укрепить как можно скорее. В противном случае, как только различные сверхдержавы осознают ценность этих двух городов, они сделают всё возможное, чтобы украсть их у Нулевого Крыла. Именно поэтому Ши Фэн никому не рассказывал о Затерянном Городке.
С тем, как выросло Нулевое Крыло, в гильдии было много шпионов. Риск утечки информации был слишком велик. В Божественном Домене сильные охотились на слабых. На случай, если различные сверхдержавы обнаружат способность Затерянного Городка, текущей силы Нулевого Крыла будет недостаточно, чтобы защитить городок от когтей нескольких сверхдержав.
Было абсолютно необходимо, чтобы Ши Фэн как можно скорее укрепил два городка, и самый быстрый способ сделать это требовал затрат денег, чтобы заработать ещё больше.
Покупка этих четырнадцати участков земли была первым шагом его плана.
Купив эти четырнадцать участков земли, Ши Фэн выбрал самый большой и потратил три тысячи золотых, чтобы построить роскошную резиденцию команды авантюристов, которая будет служить базой Асуры в этом городе. Затем он выбрал ещё пять участков земли и потратил в общей сложности пять тысяч золотых на строительство высококлассных Магазинов. Ши Фэн намеревался использовать эти Магазины в качестве временных складов.
В Городе Мороза было гораздо больше игроков, чем в Городе Холодного Ветра, и ресурсы, которыми обладали эти игроки, несомненно, превосходили ресурсы в Городе Холодного Ветра как по количеству, так и по качеству.
Сделав необходимые приготовления, Ши Фэн вышел на официальные форумы Города Мороза и опубликовал пост командира команды авантюристов Асуры.
articleПост
Альянс Авантюристов в настоящее время набирает рекрутов в Городе Мороза. Мы предлагаем отличные преимущества без каких-либо ограничений! Сильные, способные игроки могут даже присоединиться к команде авантюристов Асуры напрямую!
В тот момент, когда этот пост стал достоянием общественности, многие игроки, которые были заинтересованы в команде авантюристов Асуры, нажали на него из любопытства.
– Поразительно! Поистине удивительно!
– Что?! Мы даже можем купить снаряжение пятидесятого уровня чистого золота?!
– Быстро, смотри! Мы действительно можем приобрести боевые техники в Альянсе Авантюристов! Среди обмениваемых предметов также есть Драгоценные камни сопротивления льду!
– Эта команда авантюристов Асура слишком щедра! Планирует ли Асура собрать силы для войны с Гекатой?
– Это правда? Если это правда, я немедленно вступлю в Альянс Авантюристов!
– Волшебный Свет, я иду!
Сообщение, которое загрузил Ши Фэн, содержало информацию, которая представляла преимущества Альянса Авантюристов. Чтобы привлечь больше игроков, он даже использовал сет Волшебного Света и боевые техники в качестве приманки.
Конечно, такие предметы, как сет Волшебного Света, требовали не только большого количества очков Альянса Авантюристов, но и достаточного количества Цветков, Растворяющих Душу.
Вскоре после того, как сообщение Ши Фэна вышло, независимые игроки по всему Городу Мороза подняли шум. Каждый из этих независимых игроков бросился к Резиденции Асуры. Хотя у большинства из них не было Цветков, Растворяющих Душу, им всё ещё было любопытно узнать, было ли утверждение команды авантюристов Асуры правдой, желая подтвердить ситуацию своими собственными глазами.
Не прошло и десяти минут, как более десяти тысяч независимых игроков столпились вокруг Резиденции Асуры, стремясь присоединиться к Альянсу Авантюристов; они заполнили улицу перед Резиденцией, заставляя членов Асуры выйти и поддерживать порядок.
Когда независимые игроки Города Мороза присоединились к Альянсу Авантюристов и увидели список обмена в главном вестибюле, они были в восторге. Сет Волшебного Света был в списке, как и было обещано, и на самом деле их было три!
Налюбовавшись сетом Волшебного Света, независимые игроки в вестибюле обратили свои налитые кровью глаза к Драгоценным камням сопротивления льду, которые увеличивали сопротивление льда на пять единиц. Они тут же начали делать ставки на Драгоценные камни.
У Города Мороза было гораздо больше ресурсов, чем у Города Холодного Ветра, особенно когда дело касалось Магических кристаллов. Это было потому, что в Городе Мороза было региональное подземелье режима Асура в его районе. Игроки могли посетить региональное подземелье, чтобы собрать необходимые им Магические кристаллы. Следовательно, игроки Города Мороза имели немного больше Магических кристаллов в своём распоряжении, чем игроки Города Холодного Ветра.
Очень быстро цены на Драгоценные камни сопротивления льду взлетели до семи Магических кристаллов, а некоторые даже достигли восьми Магических кристаллов. Примерно через тридцать минут пять тысяч пятиочковых Драгоценных камней, которые Ши Фэн привёз из Города Холодного Ветра, были распроданы. Аппетит Города Мороза к Драгоценным камням сопротивления льда был во много раз сильнее, чем у Города Холодного Ветра.
Продажи также принесли Ши Фэну более тридцати пяти тысяч семисот Магических кристаллов. Понимая, что спрос на Драгоценные камни здесь настолько высок, Ши Фэн выставил на продажу десять тысяч шестиочковых Драгоценных камней, минимальная цена которых составляла семь Магических кристаллов. Однако вместо того, чтобы продавать группы по одной тысяче за раз, как он делал раньше, он продавал шеститочковые Драгоценные камни только группами по двести и триста штук.
К удивлению Ши Фэна, все три сета Волшебного Света были проданы примерно через три часа после того, как он основал Альянс Авантюристов в Городе Мороза, предоставив ему восемнадцать Цветков, Растворяющих Душу…
Несмотря на все его усилия собрать Цветок, Растворяющий Душу, в Городе Холодного Ветра, он собрал только шесть стеблей, но добыл восемнадцать стеблей всего лишь через три часа после прибытия в Город Мороза. Разница между двумя городами была больше, чем он себе представлял. Хотя сеты Волшебного Света, скорее всего, были куплены игроками из крупных гильдий, что потенциально увеличивало силу этих гильдий, Ши Фэну было всё равно.
В конце концов, он наконец-то заполучил двадцать Цветов, Растворяющих Душу.
После того, как Ши Фэн забрал восемнадцать Цветов, Растворяющих Душу, со склада Асуры, он почти потерял себя от волнения и щёлкнул, чтобы снять проклятие с Руки Философа. К счастью, ему удалось подавить свой восторг и найти отдельную комнату в Резиденции. Только убедившись, что он один, молодой человек достал из сумки хрустальную руку.
Системное сообщение
Система: Было обнаружено, что у Вас есть 20 Цветов, Растворяющих Душу. Вы хотите снять проклятие с Руки Философа?
Увидев системное уведомление, Ши Фэн без колебаний нажал "Принять".
В тот момент, когда Ши Фэн решил снять проклятие, хрустальная рука скелета выпустила пурпурно-золотое свечение, которое осветило всю комнату.
Плотность маны в комнате также начала быстро расти.
"Удивительно! Так вот в чём сила Руки Философа?" – Ши Фэн был беспрецедентно спокоен, когда белый туман окружил его.
Вскоре после этого туманная мана постепенно приняла жидкую форму. Затем перед Ши Фэном образовался шар жидкой маны.
Мгновение спустя в шаре маны заиграла сцена.
На кадрах был запечатлен мир, охваченный огнем. Небо было покрыто густыми темными тучами, и время от времени в небо поднималась башня пламени. Тем временем белые языки пламени плясали на текучей раскалённой добела магме в центре этого мира. Пламя было таким горячим, что даже исказило пространство вокруг.
Тем не менее Ши Фэн мог слабо видеть гигантские ворота в центре раскалённого добела пламени. Кроме того, внутри пламени шагала массивная тёмно-красная фигура. Фигура держала трезубец, который, казалось, был правителем окружающего пламени.
После одной минуты записи картины исчезли. Комната постепенно вернулась в своё первоначальное состояние, и Рука Философа тихо зависла перед Ши Фэном. Однако теперь предмет был украшен вырезанными божественными рунами.
Атрибуты Руки Философа также претерпели значительные изменения.
question_answerОписание предмета
[Проклятая Рука Философа] (предмет, легендарный)
Поскольку создатель Руки Философа не смог выполнить своё желание перед смертью, душа создателя привязалась к Руке Философа и прокляла её потерять всю свою силу.
Поскольку на Руке Философа были использованы Цветы, Растворяющие Душу, душа творца получила Духовное Руководство. В результате проклятие было немного ослаблено.
Дополнительный навык
Душа философа: Предлагает игрокам руководство в течение 1 часа при создании предметов.
Время восстановления: 3 часа
"Какое удивительное умение! Я лишь частично снял проклятие, но Рука Философа приобрела такой невероятный навык. Неудивительно, почему она была известна как сокровище алхимии" , – Ши Фэн был поражен, когда увидел обновленную панель атрибутов.
Скорее всего, воздействие Души философа могло соперничать даже со значением зелья Медитации. Однако материалы, необходимые для изготовления зелья Медитации, были несравненно ценны, а само зелье было невозможно изготовить в массовом порядке. С другой стороны, Душа философа – это навык, который можно использовать бесконечно. Хотя навык мог быть использован только для помощи игрокам в создании предметов, таких как зелье Медитации, а не для изучения боевых техник, он всё ещё был драгоценным ресурсом. Если публика обнаружила этот навык, гильдии на протяжении всей игры будут охотиться на Ши Фэна, чтобы украсть предмет.
В Божественном Домене игроки должны были изобретать предметы, которые включали в себя процесс проб и ошибок, чтобы стать мастерами мирных занятий. Игроку мирных занятий потребовалось бы очень много времени, чтобы достичь ранга мастера. Однако, если бы у кого-то было какое-то руководство, изобретать предмет стало бы легче. Это помогло бы игрокам мирных занятий, которые были всего в маленьком шаге от того, чтобы стать мастером, пересечь последний порог.
После того, как он лишь частично снял проклятие с Руки Философа, та предложила такой мощный навык. Неудивительно, что Меч Королевства за короткое время вывел свою торговую фирму на передний план Империи Тёмной Ночи. В конце концов, мастера мирных занятий были основной конкурентной силой торговой фирмы.
Этот результат сделал Ши Фэна ещё более нетерпеливым, чтобы завершить этот эпический основной сюжетный квест и получить полную Руку Философа.
Однако расположение Мирового Леса – большая проблема. Когда Ши Фэн вспомнил сцену, которую показал шар маны, он нахмурился.
Нынешние игроки, вероятно, были незнакомы с пылающим миром и им потребовалось бы очень много времени, чтобы найти его, но в тот момент, когда Ши Фэн, который был невероятно знаком с Божественным Доменом, увидел мир огня, массивного багрового монстра и трезубец, которым он владел, юноша узнал, где тот находится.
Долина Огненного Демона!
Это была нейтральная карта, на которой обитали Огненные демоны. Гигантский монстр в записи был, на самом деле, Королем огненных демонов, финальным Боссом Долины Огненного Демона.
Поскольку Долина Огненного Демона была богата Магическими кристаллами и Источником огненной руды, в прошлом она была сильно оспариваема различными крупными гильдиями. Король огненных демонов, в частности, был одним из немногих мировых Боссов, доступных на этой стадии игры. Первое убийство Короля огненных демонов было награждено фрагментированными легендарными предметами и Ордером гильдии на продвижение. В результате различные сверхдержавы Божественного Домена послали большие армии, чтобы совершить на него набег. К сожалению, все гильдии, которые пытались совершить набег на Мирового Босса, вернулись с провалом.
Король огненных демонов тогда был только восемьдесят третьего уровня, а члены экспедиционной команды различных сверхдержав в среднем были выше восьмидесятого. Экспедиционные команды также состояли из игроков второго порядка, но они не были достаточно сильны, чтобы противостоять силе Короля огненных демонов. Все экспедиционные команды были уничтожены. Только после того, как игроки достигли сотого уровня и получили свои классы третьего порядка, они наконец победили Короля огненных демонов.
Между тем, главной причиной того, что игроки восьмидесятого уровня не смогли победить Короля огненных демонов, была напряжённая обстановка Долины Огненного Демона. Область, которую занимал Король огненных демонов, была настолько горячей, что игроки быстро теряли здоровье даже в полном огнестойком снаряжении и с продвинутыми зельями Сопротивления огню. Когда команда сражалась с Королём огненных демонов, целители команды постоянно должны были исцелять каждого члена своей команды. Можно было легко представить себе результаты такого невыгодного сражения.
Однако не только основные атрибуты и телосложение игроков значительно улучшатся после достижения третьего порядка, но и их сопротивление также претерпит качественную трансформацию. Это также было самой большой разницей между игроками второго и третьего порядка.
Вот почему игроки смогли победить этого Босса после достижения третьего порядка.
Хотя цель Ши Фэна состояла только в том, чтобы отправиться в Мировой Лес и активировать Врата Мира, а не убить Короля огненных демонов, палящий огонь в этом районе не был предметом смеха. Даже если бы он выпил продвинутое зелье Сопротивления огню, он не продержался бы больше двадцати секунд в суровых условиях без целителя. Более того, Король огненных демонов не будет просто сидеть и смотреть, как он приближается к Вратам Мира.
Если он учтёт вмешательство Короля огненных демонов, то не проживёт больше нескольких секунд. Тогда как же он должен был активировать Врата Мира?
"Похоже, мне придётся найти способ повысить свою огнестойкость".
Независимо от того, как Ши Фэн думал об этом, единственный способ активировать Врата Мира и завершить свой квест как можно скорее – это повысить своё сопротивление огню. Более того, простое повышение его огнестойкости не годилось. Ему нужно было улучшить достаточное количество игроков, чтобы сформировать команду как минимум из двадцати человек. В противном случае он ничего не добьётся, даже если будет невосприимчив к температуре карты с преследующим его Королём огненных демонов. Ему нужны были другие, чтобы отвлечь Короля огненных демонов, пока он активирует Врата Мира.
На данный момент Ши Фэн мог придумать только три способа повышения огнестойкости игрока.
Первый способ заключался в ношении снаряжения с сопротивлением огню, второй включал в себя зелья Сопротивления огню, а последний требовал повышения своего уровня. Последний вариант был нереалистичным. Следовательно, он мог полагаться только на первый и второй методы.
Создание продвинутых зелий Сопротивления огню не было проблемой для торговой фирмы "При Свечах". Теперь проблема заключалась в том, как приобрести большой запас огнестойкого снаряжения. Кроме того, рассматриваемое огнеупорное снаряжение должно было обеспечивать значительную степень сопротивления огню. Иначе игроки не смогли бы выжить в обители Короля огненных демонов.
Попытка обеспечить большой запас мощного снаряжения с сопротивлением огню в течение короткого времени была нереальной на этом этапе игры. Это было потому, что основные игроки только начинали пересекать порог пятидесятого уровня. Командные подземелья, которые сбрасывали снаряжение с сопротивлением, всё ещё были крайне редки. Следовательно, снаряжение с сопротивлениями было очень редким на этом уровне, а хорошего снаряжения с сопротивлением и того меньше.
Только после того, как игроки достигнут семидесятого уровня и выше, снаряжение сопротивления начнет становиться доступным в большем количестве.
"Другого выхода нет. Я могу только вернуться и попросить Водяную Розу и Нежный Снег расставить приоритеты в командных подземельях, которые сбрасывают снаряжение сопротивления огню", – Ши Фэн вздохнул.
После чего Ши Фэн убрал Руку Философа и позвал Янь Я, чтобы обсудить работы, которые необходимо было сделать в Городе Мороза после того, как он покинет Мир Ледяных Кристаллов. Затем он наполнил свою сумку шестьюдесятью тысячами Магических кристаллов, которые он заработал с помощью Драгоценных камней сопротивления льду, которые обеспечивали плюс шесть ледостойкости, и большое количество редких материалов, которые он приобрёл в Городе Мороза и Городе Холодного Ветра. Затем он воспользовался свитком Переноса гильдии и телепортировался обратно на континент Божественного Домена.
Королевство Звёзд и Луны, Город Нулевого Крыла.
Когда Ши Фэн вошёл в зал гильдии на первом этаже, он заметил, что главный зал был переполнен членами гильдии, которые либо нетерпеливо брали квесты, либо выменивали предметы со склада гильдии. С первого взгляда он заметил, что все игроки, присутствующие в зале, были пятьдесят первого уровня и выше. Некоторые игроки второго порядка, носящие эмблему основного члена Нулевого Крыла, формировали команды гильдий для рейдов в командные подземелья.
Весь холл первого этажа был переполнен процветанием. Здесь всё было совсем не так, как до его отъезда в Мир Ледяных Кристаллов.
Понаблюдав за ситуацией в зале гильдии некоторое время, Ши Фэн поспешил в торговую фирму "При Свечах".
Когда он ехал по улицам Города Нулевого Крыла на продвинутом конном экипаже, юноша заметил, что в городе было намного больше игроков, чем раньше, особенно торговцев. Кроме того, он также видел довольно много отдыхающих игроков, одетых в виртуальную одежду, разработанную и сделанную реальными компаниями. Было очевидно, что игроки начали относиться к Городу Нулевого Крыла как к месту, где они могли наслаждаться жизнью.
Помимо игроков-торговцев и туристов, в городе также наблюдался заметный рост опытных игроков.
Только в пределах его поля зрения Ши Фэн уже заметил несколько десятков игроков пятьдесят третьего уровня и выше и даже двух чрезвычайно редких игроков второго порядка. Такой ситуации не было даже в Городе Мороза.
Однако самым большим изменением в Городе Нулевого Крыла были конные экипажи на улицах. Колонны экипажей часто проезжали мимо Ши Фэна. Эти конвои в основном принадлежали купеческим караванам NPC, присутствие которых также означало процветание города. И чем больше было таких караванов внутри города, тем более процветал город.
После того, как процветание Города Нулевого Крыла достигло определенной степени, если город отвечал определенным требованиям безопасности, он мог продвигаться из базового города в средний.
По мнению Ши Фэна, продвижение Города Нулевого Крыла было неминуемо.
Если гильдия хотела продвинуть свой базовый город в средний, город нуждался в достаточной популярности. Присутствие NPC-торговцев на улицах было хорошим показателем популярности города. То, что различные крупные гильдии в прошлом обнаружили после сбора выборочной информации из нескольких городов гильдий. Обычно, когда половина торговых караванов, присутствующих в городе, состояла из продвинутых транспортных экипажей, базовый город уже обладал достаточной популярностью, чтобы стать средним городом.
Между тем, примерно одна треть купеческих экипажей, присутствующих в Городе Нулевого Крыла, были продвинутыми транспортными экипажами. Город был недалёк от достижения необходимой популярности.
Скорость развития Города Нулевого Крыла полностью превзошла ожидания Ши Фэна.
Что касается Четырёх Башен Стихий в Городе Нулевого Крыла, то они уже выполнили требования безопасности, чтобы позволить Городу Нулевого Крыла стать средним городом. Другими словами, Если Город Нулевого Крыла достигал достаточной популярности, он мог быть немедленно переведён в средний город.
Было бы здорово, если бы Городок Серебряного Крыла и Затерянный Городок могли так же быстро получить повышение. Ши Фэн не мог удержаться от печального вздоха, глядя на улицы через окно своей кареты.
Будучи первым городом гильдии Королевства Звёзд и Луны, Город Нулевого Крыла имел огромное преимущество. С дополнительным преимуществом продвинутого оборонительного сооружения, такого как Четыре Башни Стихий, было практически невозможно остановить быстрое развитие Города Нулевого Крыла.
С другой стороны, Городок Серебряного Крыла и Затерянный Городок, которые оба были расположены на нейтральных картах, не обладали таким преимуществом.
Проехав в карете около десяти минут, Ши Фэн прибыл к торговой фирме "При Свечах", которая была такой же оживленной, как и всегда. Довольно много игроков мирных занятий выстроились в ряд на одной стороне Магазина, ожидая, чтобы подать заявку на вступление в "При Свечах"
– Лидер гильдии, Вы вернулись! – Меланхоличная Улыбка, которая в данный момент была занята процедурами набора персонала в холле второго этажа, была приятно удивлена, увидев Ши Фэна.
– М-м-м. Какова сейчас ситуация в Городе Нулевого Крыла и "При Свечах"? – спросил Ши Фэн, увидев приближающуюся к нему Меланхоличную Улыбку. Когда он заметил Эмблему мастера-кузнеца, приколотую к её груди, он не смог сдержать своего удивления и спросил: – Тебя уже повысили до мастера?
– Только вчера я стала мастером-кузнецом. И всё это благодаря редким материалам, которые доставили Одинокая Девятка и остальные. Эти материалы позволили мне провести множество экспериментов. В конце концов, мне удалось создать совершенно новое снаряжение, – сказала Меланхоличная Улыбка. Однако, несмотря на её скромные слова, Меланхоличная Улыбка всё ещё чувствовала некоторую гордость за себя. В конце концов, порог мастера был огромным и сложным для пересечения. В этот момент времени тонны игроков мирных занятий всё ещё застряли на продвинутом ранге, совершенно не приближаясь к созданию нового предмета.
– Поскольку ты уже получила звание мастера-кузнеца, я передам тебе эти чертежи, – сказал Ши Фэн, доставая несколько чертежей из своей сумки.
Он получил эти чертежи из Снежных Руин. Один из этих чертежей был для Клинка Сокхэма оружия пятидесятого уровня тёмного золота, один – для латных доспехов пятидесятого уровня чистого золота и один – для тканевых доспехов пятидесятого уровня.
При ближайшем рассмотрении этих чертежей Меланхоличная Улыбка сразу же впала в оцепенение, её руки крепко сжимали чертежи Клинка Сокхэма и латных доспехов чистого золота.
– Лидер гильдии, я действительно могу выучить их? – взволнованно спросила она.
Если бы это были просто кузнечные чертежи мифриловых предметов, она бы и глазом не моргнула. Тем не менее для чертежей снаряжения пятидесятого уровня ранга тёмного и чистого золота это была другая история, потому что ковка предметов такого качества требовала совершенно разных методов и правильного подбора материалов, чтобы раскрыть весь потенциал используемых материалов.
Проще говоря, ранг выкованного оружия или снаряжения определялся способностью Кузнеца использовать соответствующие материалы.
Если Кузнец был способен ковать только бронзовое и таинственное железное оружие и снаряжение, то его способность раскрыть потенциал сырья была лишь на зачаточном уровне. Оружие и экипировку ранга темного золота, с другой стороны, можно было считать произведениями искусства. На этом ранге подбор материалов был практически на идеальном уровне.
Между тем, если игроки хотели создавать такие произведения искусства самостоятельно, им нужно было продолжать изучать кузнечные чертежи пятидесятого с лишним уровня ранга чистого и тёмного золота.
Однако чертежи такого ранга были чрезвычайно редки и труднодоступны. До сих пор, кроме чертежей ранга чистого золота из Священного Города Титана, торговая фирма "При Свечах" не обладала никакими другими высокопоставленными чертежами.
– Конечно. Если у "При Свечах" есть портной, достигший ранга мастера, то этот чертеж одежды будет принадлежать ему, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. Эта ситуация заставила его понять, что, помимо различных редких материалов, он также может получить для игроков мирных занятий из Мира Ледяных Кристаллов высокоранговые чертежи. Было бы неплохо, если бы Одинокая Девятка передал некоторые из высокоранговых чертежей, которые они приобрели в Мире Ледяных Кристаллов.
– Спасибо, лидер гильдии! Я позабочусь о том, чтобы очень быстро изготовить оружие и снаряжение, которое будет Вам по вкусу! – Меланхоличная Улыбка была полна радости, убирая чертежи.
После этого она начала докладывать Ши Фэну о текущих делах Нулевого Крыла.
Благодаря Городу Нулевого Крыла и Городку Серебряного Крыла развитие Нулевого Крыла продолжалось. Гильдия уже имела более двухсот сорока тысяч элитных членов и семь тысяч экспертов. Эти цифры уже могли соперничать с таковыми у первоклассных гильдий.
С учётом того, что численность игроков Городе Нулевого Крыла за этот период превысила пять миллионов человек, он был близок к тому, чтобы догнать Город Белой Реки. Только ежедневные вступительные взносы приносили огромный доход гильдии.
Только по мере того, как число членов гильдии увеличивалось, расходы гильдии также увеличивались. Более того, члены Нулевого Крыла, развивавшиеся в Городке Серебряного Крыла, постоянно подвергались засадам и преследованиям со стороны Храма Злого Бога и тёмных игроков. Это вынудило гильдию построить больше оборонительных сооружений в Городке Серебряного Крыла, а также выплатить компенсацию членам, погибшим в бою. Прямо сейчас гильдия, по сути, вкладывала каждую заработанную монету обратно в себя. В результате сейчас она едва ли работала нормально.
Однако именно благодаря Городку Серебряного Крыла Нулевое Крыло получало богатый урожай от Древнейших божественных руин. Гильдия теперь посылала в руины ещё больше игроков.
Выслушав отчёт Меланхоличной Улыбки, Ши Фэн, который ломал голову над коллекцией снаряжения с сопротивлением огню, заметно расслабился.
Теперь, когда у гильдии было так много экспертов, часть из них могла сосредоточится именно на сборе снаряжения с сопротивлением огню, что не помешало бы работе гильдии. По крайней мере, это не повлияет на развитие основных сил.
Что касается финансирования, то это вообще не проблема. После этого Ши Фэн опустошил редкие материалы в своей сумке и сложил их в миниатюрные горы на складе "При Свечах".
При виде материалов, которые достал Ши Фэн, Меланхоличная Улыбка лишилась дара речи. Количество материалов значительно превышало общее количество, которое группа Одинокой Девятки привезла за две поездки.
Имея так много редких материалов, они могли бы заработать целое состояние, просто продавая их напрямую. Если бы они превратили эти материалы в продукты и продали их, то заработали бы ещё больше. В конце концов, многие из этих материалов были пригодны для производства оружия и снаряжения пятидесятого уровня ранга мифрила и выше. Если бы они делали это оружие и снаряжение и продавали его, то заработали бы смехотворную сумму денег.
– Точно, лидер гильдии, у меня здесь есть кое-что, что передал Тайный Павильон. Первоначально представители Тайного Павильона заявили, что должны передать это Вам лично. Однако, поскольку Вас не было, после того, как они сделали несколько визитов, они в конечном итоге сдались и передали это на хранение мне, – сказала Меланхоличная Улыбка. Затем она достала из сумки черную как смоль подарочную коробку и протянула ее Ши Фэну.
– Предмет из Тайного Павильона? – получив подарочную коробку, Ши Фэн сразу же из любопытства открыл её.
Когда Ши Фэн постучал по предмету, изящная подарочная коробка медленно открылась.
В подарочной коробке лежала изысканная золотая открытка. На карточке было выбито: "Пригласительный билет на аукцион Тайного Павильона".
"Пригласительный билет на аукцион Тайного Павильона?" – Ши Фэн достал карточку, чтобы посмотреть на ее панель атрибутов. – "Это интересно".
На панели атрибутов карты был записан адрес места проведения внутреннего аукциона Тайного Павильона. Карта также служила электронным пропуском, который позволял войти на аукцион. Между тем, карта могла позволить участвовать в аукционе до пяти человек.
Ши Фэн прекрасно понимал, что влечёт за собой внутренний аукцион, организованный Тайным Павильоном. Эти внутренние аукционы были средоточием высококлассных товаров. Более того, аукционы не ограничивались предметами, найденными в Божественном Домене. Также будут доступны предметы реального мира, которые могут помочь вашему прогрессу в игре.
В течение первых двух лет после запуска Божественного Домена даже Тёмный Аукцион Тёмной Арены не мог сравниться с внутренним аукционом Тайного Павильона. На этих внутренних аукционах эпические предметы были обычным явлением, не заслуживающим упоминания. Что ещё более важно, аукцион будет включать фрагментированные легендарные предметы и подсказки, которые могут привести к легендарным предметам.
Внутренний аукцион также предлагал огромное количество предметов. Иногда внутренние аукционы длились два дня из-за большого количества выставленных на продажу предметов. Если кто-то присутствовал, он мог пожать значительный урожай.
Для Ши Фэна время этого аукциона не могло быть более идеальным. Он в настоящее время нуждался в большом запасе высококачественного снаряжения с сопротивлением огню, и Тайный Павильон, который охватывал весь континент Божественного Домена, определённо имел какое-то снаряжение с огнестойкостью для продажи. Покупка некоторых из них на этом аукционе сэкономит ему много времени и сил.
Взглянув на дату аукциона, он заметил, что он состоится через четыре дня. У него ещё было время подготовиться.
Позже Ши Фэн собрал Водяную Розу и Нежный Снег, чтобы сообщить им о приглашении Тайного Павильона.
Если бы это был обычный аукцион, он, возможно, не потрудился бы уведомить их двоих, но это был внутренний аукцион Тайного Павильона. Многие выдающиеся эксперты Божественного Домена будут присутствовать там из-за традиции аукциона.
Чтобы помешать участвующим сверхдержавам монополизировать предметы финала, не оставив ничего для других держав, Тайный Павильон проведёт конкурс, чтобы решить, сколько предметов финала каждая держава может купить. Конечно, можно было отказаться от участия в конкурсе, и они ограничились бы двумя-тремя финалистами.
Чтобы не упустить ничего ценного, различные участвующие державы должны были проявить некоторые усилия в соревновании.
В конце концов, все заключительные предметы Тайного Павильона были экстраординарными.
Конечно, в этом соревновании мог участвовать не только кто угодно. Участвовать могли только двадцатипятилетние и младше. Если бы старым монстрам было позволено принять участие, то восходящие силы могли бы с таким же успехом сидеть и ничего не делать.
Из-за этого различные державы обычно привозили на внутренний аукцион своих выдающихся специалистов. Хотя эти эксперты были относительно неизвестны в нынешних Божественном Домене, они определённо станут известными фигурами в будущем.
Поскольку Водяная Роза и Нежный Снег были вице-лидерами гильдии Нулевого Крыла, было лучше позволить им следить за этими перспективными экспертами. В конце концов, никто не знал, станут ли эти многообещающие эксперты врагами в будущем.
Когда Водяная Роза увидела пригласительный билет в руке Ши Фэна, она уставилась на него широко раскрытыми, удивлёнными глазами.
– Лидер гильдии, ты слишком крут! Ты действительно получил золотую пригласительную карту! Я слышала, что Тайный Павильон на этот раз раздал только пятьдесят золотых карт! – восхищённо сказала Водяная Роза.
Внутренний аукцион Тайного Павильона был грандиозным событием в виртуальном игровом мире. Даже ветераны первоклассных гильдий вроде Сумеречного Эха получали только серебряную пригласительную карту. Тем временем те, у кого есть золотая карта, получат огромный кредит в Тайном Павильоне. Даже если кто-то присутствовал на мероприятии с пустыми карманами, он мог использовать золотую карту для покупки некоторых предметов, оплатив свой счёт через несколько дней.
Это давало огромное преимущество на аукционе.
Тайный Павильон раздавал такие золотые карты, чтобы помешать различным сверхдержавам небрежно торговаться за финальные предметы и выигрывать их по умолчанию или по очень низкой цене. Водяная Роза было действительно трудно поверить, что Ши Фэн действительно получил золотую карту…
– Они послали только пятьдесят? – Ши Фэн не мог не взглянуть ещё раз на пригласительный билет.
За всю свою предыдущую жизнь он ни разу не участвовал ни в одном из внутренних аукционов Тайного Павильона, ведь Тень не получала ни одного приглашения. Он только слышал подробности о внутреннем аукционе от других гильдий. Он, конечно, не ожидал, что Тайный Павильон пришлёт Нулевому Крылу столь высокопоставленную пригласительную карту.
– Лидер гильдии, могу я привести на аукцион ещё и друга? – нерешительно спросила Водяная Роза.
В зависимости от типа полученного пригласительного билета игроки могли привести с собой определенное количество людей. Бронзовые карты, самые распространенные пригласительные билеты, давали вход только двум людям, а серебряные – трем. Только золотые карты давали право на вход пяти человекам.
– Конечно. В любом случае, у нас достаточно свободных мест, – ответил Ши Фэн.
Он намеревался привести на аукцион только Водяную Розу и Нежный Снег. Никто другой не имел значения. Они собирались лишь мельком взглянуть на подающих надежды экспертов различных крупных держав. Эта информация была бы полезна только для руководителей высшего звена в Нулевом Крыле. Привлечение экспертов гильдии не принесет пользы гильдии. Напротив, он напрасно тратил бы время своих экспертов.
– Спасибо, лидер гильдии! – радостно воскликнула Водяная Роза.
Ши Фэн, Водяная Роза и Нежный Снег договорились о конкретном времени встречи на месте проведения внутреннего аукциона в реальном мире. Однако до этого Ши Фэн велел им вдвоём возглавить свою собственную команду, чтобы совершить набег на определённые командные подземелья, чтобы приобрести некоторое снаряжение с сопротивлением огню.
Что касается Ши Фэна, он сделал всё возможное, чтобы собрать средства.
Внутренний аукцион Тайного Павильона проводился в трёх разных валютах. Первой были кредиты, которые также были самой предпочтительной валютой различных сверхдержав, второй были внутриигровые монеты, а третьей валютой были Магические кристаллы.
В настоящее время Нулевому Крылу сильно не хватало кредитов. Следовательно, оставалась только возможность расплачиваться монетами и Магическими кристаллами. К счастью, Тайный Павильон предпочитал Магические кристаллы и монеты. Следовательно, во время аукциона Магические кристаллы и монеты будут иметь приоритет над кредитами.
Однако Ши Фэн не собирался покупать предметы с использованием Магических кристаллов, так как их было нелегко получить. Кроме того, Нулевое Крыло в настоящее время нуждалось в гораздо большем количестве Магических кристаллов для поддержания своей работы по сравнению с другими гильдиями. Следовательно, ему придётся полагаться на свои монеты.
Ши Фэн провёл три полных дня взаперти в одной из специальных комнат ковки "При Свечах", постоянно производя продвинутые Комплекты брони маны.
Даже на этой стадии игры продвинутые Комплекты брони маны всё ещё были очень востребованы. Их не хватало, чтобы удовлетворить рыночный спрос. Однако у Ши Фэна было не так много времени, чтобы изготовить комплекты, поэтому поставки не увеличились. Теперь он мог не только использовать эти продвинутые Комплекты брони маны, чтобы заработать деньги, но и использовать их для повышения своего мастерства ковки. Для того, чтобы базовый мастер-кузнец стал средним мастером-кузнецом требовалось сто тысяч очков мастерства. Только после того, как базовый мастер-кузнец имел необходимое мастерство ковки и создал необходимое количество оружия или снаряжения, он мог стать средним мастером-ковки.
Производство как бронзовой Стража-марионетки, так и Адской колесницы требовало среднего мастера-кузнеца.
Между бронзовой Стражем-марионеткой и Адской колесницей было легче приобрести необходимые материалы и рабочую силу для создания Адской колесницы, если бы "При Свечах" могли производить Адские колесницы, это было бы огромной помощью Нулевому Крылу.
Кроме Ши Фэна, единственным базовым мастером-кузнецом в торговой фирме "При Свечах" была Меланхоличная Улыбка. Однако, поскольку Меланхоличная Улыбка только что достигла этого ранга, ей потребуется некоторое время, чтобы стать средним мастером-кузнецом. Лучшим кандидатом на роль среднего мастера-кузнеца сейчас был сам Ши Фэн.
В то время как Ши Фэн работал, чтобы максимизировать свою монетную прибыль, Меланхоличная Улыбка продавала некоторые из менее важных редких материалов, которые у них были на складе. Поскольку различные крупные гильдии так стремились приобрести эти редкие материалы, они могли продать их по высокой цене.
Однако, основываясь на последних тенденциях рынка, Ши Фэн чувствовал, что эти гильдии пытаются сэкономить свои средства, вероятно, из-за предстоящего аукциона Тайного Павильона. Некоторые гильдии даже продавали стратегические ресурсы, чтобы собрать средства. Это заставило различные крупные гильдии по всему Божественному Домену почувствовать надвигающуюся бурю. Только небольшие гильдии и державы оставались в неведении относительно ситуации. Некоторым второстепенным силам даже повезло, ведь они смогли купить довольно много предметов, которые обычно не могли найти…
После того как были проданы продвинутые Комплекты брони маны и редкие материалы, Ши Фэн заработал более восьмидесяти тысяч золотых. Включая некоторые монеты, сгенерированные Городом Нулевого Крыла и Городом Каменного Леса, Ши Фэн имел в своей сумке в общей сложности сто двадцать четыре тысячи золотых монет. Этого было определенно достаточно, чтобы внушить благоговейный трепет любой первоклассной гильдии.
"Этого должно хватить".
Посмотрев на часы, Ши Фэн решил выйти из системы и отправиться на внутренний аукцион Тайного Павильона.
Город Тяньюань, филиал Тайного Павильона.
Штаб-квартира филиала располагалась в сто восьмидесяти одноэтажном здании в деловом районе города. Площадь, которую занимало здание, могла вместить стадион, способный вместить сто тысяч человек. Это было одно из самых знаковых зданий во всем городе. Это было также место, где хотели работать бесчисленные геймеры.
В настоящее время на улице перед зданием собрались любопытные прохожие.
Это было потому, что сегодня филиал Тайного Павильона, который обычно видел мало движения, был довольно оживлённым. Одна роскошная машина на воздушной подушке за другой скользила к парковке перед входом в здание, и в очереди можно было с лёгкостью насчитать более сотни таких авто.
Толпа также разинула рот от шока, когда увидела людей, вышедших из этих машин на воздушной подушке.
– Разве это не Тысяча Миль, вице-лидер супер-первоклассной гильдии Чуда? Почему он в филиале Тайного Павильона?
– Смотри! Это Очищенная Рута, вице-лидер первоклассной гильдии Павильона Сотни Цветов! Она такая красивая!
– Даже Император Девяти Драконов Павильона Дракона и Феникса здесь!
– Что происходит? Зачем высшие эшелоны столь могущественных гильдий пришли в филиал Тайного Павильона?
– Я понял! Сегодня в Тайном Павильоне должен состояться внутренний аукцион! Но на этот раз аукцион такой грандиозный! Столько гильдий было приглашено!
– У меня мурашки бегут по коже от того, что я вижу так много важных персон из Божественного Домена.
– Было бы здорово, если бы я хоть раз присоединился к аукциону.
Толпа была относительно знакома с людьми, вышедшими из роскошных автомобилей. Виртуальный игровой мир уже укрепил свое положение в обществе. Высшие эшелоны крупных игровых гильдий были гораздо более известны среди населения, чем знаменитые певцы или кинозвезды. Более того, с тех пор как Божественный Домен приобрел такую большую популярность во всем мире, многие люди начали обращать внимание на вопросы виртуального игрового мира.
Когда толпа смотрела, как одна VIP-персона гильдии входит в штаб-квартиру Филиала Тайного Павильона за другой, благоговение и восхищение наполняли их сердца. В глубине души они надеялись, что когда-нибудь тоже смогут принять участие в таком грандиозном событии, а не быть молчаливыми зрителями.
– И правда, слухи были правдивы. На этот раз Тайный Павильон разошелся на полную. Он пригласил так много крупных корпораций, – Тысяча Миль, стоявший в углу главного вестибюля штаб-квартиры филиала, улыбнулся, наблюдая, как в здание входят важные персоны.
– Командир, если это правда, то мы окажемся в затруднительном положении. Судя по нашим расследованиям, в нём примут участие многие крупные корпорации. Я боюсь, что эти корпорации будут конкурировать с нами за этот товар... – нахмурившись, сказала красивая женщина в тёмно-фиолетовом комбинезоне.
Если бы Ши Фэн присутствовал сейчас, даже он не догадался бы, что эта красавица – Безмолвный Марш, заместитель командира Легиона Чистилища Чуда. Она была гораздо более очаровательна и умна, чем её внешность в игре.
– Мы можем не сравниться с этими корпорациями с точки зрения финансовой мощи, но когда дело доходит до ресурсов в Божественном Домене, Чуду не нужно никого бояться. Они не обязательно выиграют этот предмет, – сказал Тысяча Миль, улыбаясь, когда посмотрел на около дюжины представителей корпораций, беседующих в вестибюле.
Этот внутренний аукцион действительно был намного больше, чем раньше. Обычно крупные корпорации, не связанные с виртуальным игровым миром, не появлялись. Даже Тёмный Аукцион не мог заманить этих представителей.
В то время как различные важные персоны в блестящем вестибюле болтали, группа из пяти человек вошла в здание. Группа состояла из четырёх женщин и одного мужчины, и по сравнению с другими участниками мужчина выглядел в лучшем случае средним. Никто и глазом не моргнёт, если он пройдёт мимо, однако две женщины рядом с ним сразу же привлекли к себе большое внимание.
Одна из этих женщин излучала холодное, священное чувство, её тело было сродни совершенству. Что касается другой женщины, то она сияла изысканной формой. Эти женские улыбки были так очаровательны, что другие неосознанно переводили на них взгляды.
Эти женщины были не кем иным, как Нежным Снегом и Водяной Розой, обе из которых были знакомы по Божественному Домену. Однако, когда Ши Фэн действительно встретился с ними лично, он был слегка удивлён.
Хотя в вестибюле было много великолепных красавиц, они не могли сравниться с Нежным Снегом и Водяной Розой.
Что касается двух других женщин в группе Ши Фэна, одна из них была его помощницей, Лян Цзин, а другая – так называемой подругой Водяной Розы. На самом деле, однако, эта женщина была старшей кузиной Водяной Розы, и она выглядела очень похожей на Водяную Розу. Хотя эта кузина была не так красива, как Водяная Роза, она излучала чувство зрелости и мудрости.
– Здесь так много гильдий! – тихо воскликнула Водяная Роза. Бросив короткий взгляд на людей в вестибюле, она заметила, что многие из них были знаменитостями в Божественном Домене.
– Есть также довольно много представителей корпораций. Возможности Тайного Павильона весьма впечатляют, – добавила Нежный Снег, с оттенком восхищения в глазах оглядывая комнату.
Хотя некоторые аукционы в Божественном Домене могли привлечь несколько крупных корпораций, эти аукционы определенно не были такими успешными, как внутренние аукционы Тайного Павильона. Понаблюдав немного за залом, Нежный Снег заметила шесть крупных корпораций, которые часто появлялись в новостях. Бесчисленные крупные гильдии хотели сотрудничать с этими крупными корпорациями. К сожалению, ни одна из этих гильдий не заинтересовала эти корпорации. Напротив, эти крупные корпорации аннексировали довольно много крупных гильдий в Божественном Домене, быстро развивая свои собственные гильдии.
Но по сравнению с Водяной Розой и Нежным Снегом Лян Цзин, стоявшая позади Ши Фэна, был совершенно сбита с толку.
Она просто не могла понять, что происходит, даже гадая, не снится ли ей это. Только сегодня утром Ши Фэн попросил её сопровождать его на самый ранний рейс в город Тяньюань. Потом она встретила Водяную Розу и Нежный Снег, удивлённая их появлением. Она никогда не ожидала, что Ши Фэн знает таких потрясающих женщин.
Она работала главным секретарём председателя Сяо Большой Медведицы уже три года и видела много важных персон раньше. Основываясь на темпераменте Нежного Снега и Водяной Розы, она поняла, что женщины были далеко не обычными.
Однако, прибыв в штаб-квартиру филиала Тайного Павильона, она была вне себя от изумления.
Хотя женщина редко обращала внимание на вопросы, касающиеся виртуального игрового мира, она много знала о различных крупных компаниях и корпорациях по всему миру. Особенно это касалось корпораций.
Она заметила представителей более чем дюжины крупных корпораций с тех пор, как вошла в здание. Обычно эти представители были важными персонами, с которыми даже председатель Сяо не имел права встречаться, но всё же они собрались в одном месте, чтобы посетить мероприятие, на котором присутствовала и она. Единственное объяснение, которое она могла придумать для такой ситуации, было то, что она, должно быть, спит.
Хотя Ши Фэн был мастером боевых искусств и кем-то, к кому даже председатель Сяо должен был относиться с уважением, он не стоил упоминания по сравнению с этими представителями. Эти люди жили в совершенно разных мирах. Кроме того, единственное, что делал Ши Фэн, помимо своей должности инструктора по боевым искусствам, – это играл в Божественный Домен.
Хотя Божественный Домен был очень популярен, по мнению Лян Цзин, это была всего лишь игра виртуальной реальности. Даже если игра виртуальной реальности была довольно впечатляющей, как она могла привлечь внимание мощных международных корпораций?
Чего Лян Цзин не знала, так это того, что Божественный Домен был непохож ни на одну игру виртуальной реальности в прошлом. Божественный Домен был способен продлить жизнь своих игроков. Если правильно заботиться о своём теле, то можно продлить жизнь на десятилетия и столетия. Таким образом, Божественный Домен привлек внимание бесчисленных корпораций, заставляя их конкурировать за игру и её ограниченные ресурсы.
Пока Лян Цзин напоминала себе, что она, должно быть, спит, к группе Ши Фэна подошёл здоровый мужчина средних лет в элегантном костюме и галстуке.
Заметив этого мужчину средних лет, многие первоклассные гильдии и высшие эшелоны супер-первоклассных гильдий повернулись, чтобы посмотреть на группу Ши Фэна.
– Чёрт побери! Почему он выбрал Нулевое Крыло? – Император Девяти Драконов стиснул зубы, едва не сломав их, наблюдая, как этот элегантный человек остановился перед Ши Фэном.
В то время как глаза Императора Девяти Драконов налились кровью, мужчина средних лет представился группе Ши Фэна.
– Приветствую! Вы, должно быть, представители Нулевого Крыла, верно? Позвольте мне представиться. Я Лу Синло, представитель корпорации "Старлайн". Могу я узнать, сможем ли мы найти тихое место для нормальной беседы?
После того, как человек представился, некоторые из высших эшелонов крупных гильдий, которые не узнали представителя, были ошеломлены. Даже Лян Цзин, стоявшая позади Ши Фэна, разинула рот, когда узнала личность мужчины средних лет.
Корпорация "Старлайн"!
Это была одна из пятидесяти лучших корпораций во всём мире!
– Корпорация "Старлайн" положила глаз на Нулевое Крыло?
– Это ведь невозможно, правда? Разве "Старлайн" раньше не отвергала предложение о партнёрстве от супер-первоклассной гильдии? Почему она вдруг нацелилась на Нулевое Крыло?
– Если это правда, то в будущем нам придётся остерегаться Нулевого Крыла.
Представители корпораций и высшего руководящего звена различных гильдий в зале вполголоса переговаривались между собой, наблюдая, как группа Лу Синло и Ши Фэна входит в частную гостиную.
Тем временем Император Девяти Драконов, спокойно наблюдавший за происходящим из угла комнаты, глубоко нахмурился.
До этого он искал партнёров в корпорации "Старлайн", но получил полный отказ. Ему даже не удалось встретиться с таким представителем корпорации, как Лу Синло.
Корпорация "Старлайн" была одной из крупнейших корпораций, инвестировавших в Божественный Домен на раннем этапе, в отличие от тех, кто присоединился к борьбе после того, как игра получила мировую известность. Таким образом, корпорация "Старлайн" уже имела прочный фундамент в Божественном Домене, настолько прочный, что даже различные сверхдержавы очень боялись этой корпорации.
Если Нулевое Крыло действительно сотрудничает с корпорацией "Старлайн", то в будущем ему будет гораздо труднее иметь дело с Нулевым Крылом.
– Дядя Юань, как ты думаешь, что всё это значит? Корпорация "Старлайн" действительно пытается сотрудничать с Нулевым Крылом? – с любопытством спросила Пурпурный Нефрит, одетая в белое платье, наблюдая, как группа Ши Фэна входит в частную гостиную.
– Я не уверен. Насколько мне известно, корпорация "Старлайн" никогда раньше не брала на себя инициативу искать партнёрства с гильдией. Может быть, у Нулевого Крыла всё ещё есть какие-то секреты, о которых мы не знаем? – ответил Юань Тесинь, качая головой. Он также был очень смущён этой ситуацией.
На самом деле, даже Тайный Павильон хотел сотрудничать с корпорацией "Старлайн", которая владела большим количеством энергетических ресурсов, особенно крайне редкой энергией высокого уровня. Если бы Тайный Павильон смог заполучить в свои руки достаточно энергии высокого уровня, он смог бы воспитать гораздо больше экспертов, чем раньше.
Это также было причиной, по которой многие супер-первоклассные гильдии и супер-гильдии стремились к партнёрству с корпорацией "Старлайн".
* * *
В просторной гостиной обе стороны сидели на кожаных диванах и наблюдали друг за другом. В этот момент Ши Фэн был искренне удивлён, что знаменитая корпорация "Старлайн" приблизилась к Нулевому Крылу. Что касается Лян Цзин, то она уже была близка к обмороку.
После того, как молчание продолжалось некоторое время, Лу Синло перевёл свой взгляд на кузину Водяной Розы, показывая игривую улыбку, и сказал:
– Мисс Му Линша, ваш Несгибаемый Дух действительно цепок. Неужели Вы думаете, что только потому, что на этот раз вам удалось проникнуть на внутренний аукцион Тайного Павильона, Вы сможете получить эту вещь и избежать поражения?
Из-за слов Лу Синло атмосфера в комнате внезапно стала напряжённой. Тем временем Ши Фэн и Нежный Снег автоматически повернулись, чтобы посмотреть на кузину Водяной Розы, которая все это время молчала.
"Она кто-то из Несгибаемого Духа?" – Нежный Снег несколько раз моргнула, её сердце было полно удивления, когда она посмотрела на Му Линшу.
Несгибаемый Дух был супер-первоклассной гильдией ветераном. На своем пике он был сильнее многих супер-гильдий. Хотя за последние несколько лет он не попал в заголовки газет, он всё ещё был намного сильнее, чем нынешний Павильон Дракона и Феникса.
Ей было очень трудно представить, что такой супер-первоклассной гильдии придётся полагаться на Нулевое Крыло, чтобы попасть на внутренний аукцион.
Чего Нежный Снег не знала, так это того, что на этот раз Тайный Павильон не прислал приглашения Несгибаемому Духу из-за вмешательства корпорации "Старлайн". Поэтому Му Линша обратилась за помощью к Водяной Розе.
Первой причиной её решения были семейные связи с Водяной Розой.
Вторая причина заключалась в том, что Водяная Роза в юности находилась под опекой Несгибаемого Духа и Му Линши. Следовательно, эти двое также могли считаться лучшими друзьями.
Что же касается помощи Сумеречного Эха, то эта первоклассная гильдия отказалась поделиться хоть одним из своих слотов участия с Му Линшой, когда она попросила. Как раз в тот момент, когда Водяная Роза была обеспокоена просьбой Му Линши о помощи, Ши Фэн случайно сообщил, что получил приглашение, причём золотую пригласительную карту. Поскольку там были дополнительные слоты, Водяная Роза в конце концов попросила один для своей кузины.
Между тем, несмотря на то, что она слышала вопрос Лу Синло, Му Линша долго молчала.
Как раз когда она собиралась что-то сказать, Лу Синло обратил свой взгляд на Ши Фэна и Нежный Снег, которые носили смущенные выражения на их лицах.
– Похоже, вы ничего не знаете об этом деле. Тогда хорошо. Я отнесусь к Нулевому Крылу, словно гильдия просто была неосведомлена, и не замечу ваши проступки. После этого просто уведомите охрану Тайного Павильона и попросите их вывести мисс Му из здания. В качестве компенсации за то, что вы потратили слот для участия, я отправлю вам миллион кредитов позже, – сказал Лу Синло. Затем он бросил последний взгляд на Му Линшу, прежде чем встать и уйти.
Услышав слова Лу Синло, Му Линша впала в отчаяние.
На внутреннем аукционе Тайного Павильона никто не имел права вмешиваться в дела людей, которых приводили с собой приглашенные. Только самим приглашённым было позволено отослать своих спутников.
Корпорация "Старлайн" обладала огромным влиянием как в игре, так и в реальном мире, о чём свидетельствовал тот факт, что на этот раз Тайный Павильон не прислал приглашения Несгибаемому Духу. Если даже такая могущественная сущность, как Тайный Павильон, отступила из-за корпорации "Старлайн", не было нужды упоминать, какой ответ даст такое незначительное существование, как Нулевое Крыло.
Тем временем Водяная Роза, сидевшая рядом с Ши Фэном, тоже побледнела при таком повороте событий. Она никогда не думала, что их действия будут раскрыты.
Му Линша была её лучшей подругой. Однако Водяная Роза также была в огромном долгу перед Нулевым Крылом. Оказавшись перед дилеммой, она не знала, что делать.
Как раз в тот момент, когда группа Лу Синло направилась к двери гостиной, в комнате внезапно раздался голос:
– Миллион кредитов? Шеф Лу, конечно, очень щедр. К сожалению, Нулевое Крыло не может принять эту щедрость. Поскольку других вопросов для обсуждения нет, мы попрощаемся.
Хотя эти слова были произнесены спокойным тоном, они глубоко укоренились в умах всех присутствующих.
Водяная Роза, Му Линша и Лян Цзин инстинктивно повернулись к Ши Фэну, создателю этих слов.
Между тем, Нежный Снег показала горькую улыбку, беспомощно качая головой, выражение её лица говорило о том, что девушка ожидала такого исхода.
Однако, хотя у Нежного Снега было обеспокоенное выражение лица, её глаза сияли радостью и волнением.
В конце концов, именно из-за такого отношения Ши Фэна она тогда решила присоединиться к Нулевому Крылу. Несмотря на то, что Нулевое Крыло значительно выросло, Ши Фэн остался таким же, как и раньше. Он не изменил своим принципам только потому, что теперь у него было больше обязанностей.
Хотя решение Ши Фэна принесло бы немало неприятностей гильдии, она всё ещё решительно поддерживала это решение.
"Лидер гильдии…" – Водяная Роза была очень тронута, когда посмотрела на Ши Фэна, который в данный момент носил спокойное и безразличное выражение.
Тем временем Лян Цзин широко раскрыл рот. Хотя она и не понимала, что именно здесь происходит, она прекрасно понимала, насколько страшна корпорация "Старлайн". Если бы Ши Фэн открыто бросил вызов Лу Синло, представителю "Старлайн", он определённо навлёк бы на себя катастрофу. Более того, это была бы катастрофа, которая могла бы привести в отчаяние даже председателя Сяо.
Лу Синло, который только что подошёл к двери, внезапно остановился. Думая, что он ослышался, мужчина обернулся и посмотрел на Ши Фэна, который только что встал с дивана, и спросил:
– Означает ли это, что Вы отвергаете мою добрую волю?
Хотя Лу Синло говорил очень мягким и спокойным тоном, воздух в комнате, казалось, застыл, а когда он закончил говорить, атмосфера стала удушливой.
Давление, которое он оказывал своими словами, заставило Лян Цзин вздрогнуть.
Лу Синло был всего лишь обычным человеком. Однако за его спиной была монументальная сущность. Если бы он захотел, то мог бы легко сокрушить такую компанию, как Большая Медведица, в любое время.
– Я принял Вашу доброту близко к сердцу, однако Нулевому Крылу не нужен посторонний, чтобы указывать, что оно должно или не должно делать, – холодно ответил Ши Фэн. Закончив говорить, он вывел Водяную Розу и остальных из гостиной.
Через мгновение в отдельной гостиной остались только Лу Синло и высокий мужчина, стоявший рядом с ним.
– Лидер гильдии, Вы хотите, чтобы мы приняли меры? – тихо спросил высокий.
– Нет. Это территория Тайного Павильона. Естественно, мы должны позволить Тайному Павильону действовать самому. Иди и немедленно сообщи об этом представителю Тайного Павильона. Скажи им, что я не желаю видеть Нулевое Крыло на этом аукционе! – сказал Лу Синло, насмешливо наблюдая за удаляющимися фигурами группы Ши Фэна.
– Понял, – услышав слова Лу Синло, высокий мужчина быстро вышел из гостиной, чтобы сообщить об этом Тайному Павильону.
Внутри холла на верхнем этаже.
Когда группа Ши Фэна вышла из частной гостиной, она сразу же привлекла внимание различных крупных присутствующих держав.
– Хм? Они так скоро вышли?
– Может быть, они уже закончили переговоры?
Группа Нулевого Крыла вошла в частную гостиную менее пяти минут назад. Все не могли сдержать своего любопытства при таком неожиданном развитии событий.
Однако как раз в тот момент, когда все гадали о результатах переговоров между Нулевым Крылом и корпорацией "Старлайн", из частной гостиной вышел высокий мужчина в чёрном костюме. Когда этот высокий человек вышел из гостиной, он послал презрительную усмешку группе Ши Фэна, прежде чем направиться к Юань Тесиню, который развлекал представителей различных крупных держав, присутствующих здесь.
– Что происходит?
– Переговоры провалились?
Все в зале были знакомы с этим высоким мужчиной. В конце концов, он был телохранителем Лу Синло, который также служил его помощником. Между тем, выражение лица телохранителя было не таким, какое обычно делают после успешных переговоров. Независимо от того, как они смотрели на это, скорее, казалось, что он высмеивал группу Нулевого Крыла.
Идя рядом с Ши Фэном, Водяная Роза заметила направление телохранителя Лу Синло, и ее лицо потемнело.
– Они планируют использовать Тайный Павильон, чтобы справиться с нами? – Водяная Роза не могла не нахмуриться от беспокойства, наблюдая, как телохранитель всё больше приближается к Юань Тесиню.
Корпорация "Старлайн" уже полагалась на своё влияние, чтобы помешать Тайному Павильону послать приглашение в Несгибаемый Дух, супер-первоклассную гильдию. Заставить Тайный Павильон убрать Нулевое Крыло с аукциона было бы ещё проще.
Если Нулевое Крыло пропустит этот внутренний аукцион, оно понесет огромные убытки.
– Не надо паниковать. Давайте сначала посмотрим, как всё сложится, – спокойно сказал Ши Фэн, глядя на телохранителя Лу Синло. – Если это действительно невозможно, то мы просто уйдём.
Хотя это было правдой, что предметы, выставленные на аукцион Тайным Павильоном, были необычными, Нулевое Крыло не было настолько отчаявшимся, чтобы рухнуть только потому, что не могло получить их.
В это время Му Линша подошла к Ши Фэну.
– Спасибо! Из-за моей проблемы я втянула Нулевое Крыло, вынудив спровоцировать корпорацию "Старлайн". Я хотела бы использовать участок земли в Городе Тёмной Ночи в качестве компенсации. Земля находится под моим именем и находится недалеко от центрального района города, – Му Линша искренне поблагодарила Ши Фэна.
Столкнувшись с угрозами и давлением корпорации "Старлайн", немногие захотели бы помочь Несгибаемому Духу. В конце концов, даже Сумеречное Эхо, первоклассная гильдия ветеран, имевшая тесные связи с Несгибаемым Духом, поддалась тирании "Старлайн". Тем не менее, Нулевое Крыло, гильдия, которая практически не имела никаких отношений с Несгибаемым Духом, на самом деле выступила против "Старлайн".
Услышав слова Му Линши, Водяная Роза и Нежный Снег невольно повернулись, чтобы посмотреть на неё с удивлением. Они никогда не думали, что Му Линша воспользуется ценным участком земли, расположенным в столице Империи Тёмной Ночи, в знак благодарности.
В настоящее время крупные корпорации и компании по всему миру инвестируют в Божественный Домен, в результате чего в крупных городах NPC цены на земли повышаются, особенно в столицах королевств и империй. Участок земли без большого потенциала все равно продадут за целое состояние. Что касается тех, которые обладали высоким потенциалом, то даже если бы кто-то предложил десятки тысяч золотых за покупку такой земли, никто не захотел бы ее продавать.
Ши Фэну было трудно отказаться от такой компенсации.
Столица Империи Тёмной Ночи имела население игроков более десяти миллионов. Если бы он мог основать торговую фирму "При Свечах" на этом участке земли, торговая фирма получила бы доступ ко всем этим игрокам. В это время доход торговой фирмы "При Свечах" определенно значительно возрастёт. Поэтому Ши Фэн в конце концов принял предложение Му Линши.
* * *
Тем временем, там, где находился Юань Тесинь…
Телохранитель Лу Синло прибыл к Юань Тесиню и передал ему слова своего хозяина.
Получив это неразумное требование, Юань Тесинь замолчал. Он просто не мог понять, что именно Нулевое Крыло сделало, чтобы так сильно разозлить Лу Синло.
– Я надеюсь, что Тайный Павильон скоро примет решение. Корпорация "Старлайн" не любит ждать, – безразличным тоном сказал телохранитель Лу Синло.
По его мнению, рассматривать это решение вообще не было необходимости. Корпорация "Старлайн" была полностью вне лиги Нулевого Крыла. В интересах Тайного Павильона было бы согласиться с требованиями корпорации "Старлайн" и снять Нулевое Крыло с аукциона.
Соседи, услышавшие слова телохранителя, на мгновение остолбенели. Они никогда не думали, что Нулевое Крыло будет настолько смелым, чтобы фактически спровоцировать корпорацию "Старлайн".
Нулевое Крыло действительно переоценивает себя, решив пойти против корпорации "Старлайн". Когда Император Девяти Драконов получил эту новость, он не мог не рассмеяться.
Раньше он думал, что Нулевое Крыло получит поддержку корпорации "Старлайн". Если бы это случилось, он, скорее всего, был бы обречён. В конце концов, Феникс Дождя косвенно получила бы мощного помощника в борьбе за то, чтобы стать Великим Мастером Павильона.
Однако теперь, когда Нулевое Крыло спровоцировало корпорацию "Старлайн", этот результат не только не оказал Фениксу Дождя ни малейшей помощи, но и стал бы огромным препятствием для её становления Великим Мастером Павильона. В конце концов, Старейшины гильдии должны были принять во внимание корпорацию "Старлайн", когда рассматривали кандидатуру Феникса Дождя на эту должность.
Между тем, когда различные крупные державы, присутствующие на аукционе, получили новости об этом вопросе, они были также шокированы.
Глупость Нулевого Крыла полностью превзошла их воображение. Гильдия фактически спровоцировала корпорацию "Старлайн" ради какого-то неизвестного постороннего.
Корпорация "Старлайн" обладала большим количеством энергии высокого уровня, которую многие сверхдержавы безрезультатно пытались приобрести. Теперь, когда Нулевое Крыло стало занозой для корпорации, многие сверхдержавы, вероятно, будут охотиться за Нулевым Крылом, чтобы выслужиться перед "Старлайн". В то время, даже если им не удастся установить партнерство с корпорацией, они все равно смогут приобрести некоторую энергию высокого уровня для укрепления своих собственных гильдий.
– Чёрт! Тайный Павильон, скорее всего, заслужит благосклонность корпорации "Старлайн".
– Нулевое Крыло жалкое. Несмотря на то, что это первый раз, когда гильдия участвует на одном из внутренних аукционов Тайного Павильона, её уже прогонят, прежде чем она сможет принять участие в самом аукционе.
Представители различных сверхдержав смотрели на группу Ши Фэна с жалостью в глазах.
– Дядя Юань? – Пурпурная Нефрит умирала от любопытства, глядя на Юань Тесиня, который всё это время молчал.
Юань Тесинь был хозяином этого аукциона. Все вопросы, связанные с этим филиалом Тайного Павильона, в настоящее время находились в его ведении. В обычное время Тайный Павильон без колебаний убрал бы Нулевое Крыло из помещения, чтобы выслужиться перед корпорацией "Старлайн". В конце концов, между ними просто не было никакого сравнения.
– В чём дело? Я просто прошу убрать людей Нулевого Крыла с места проведения аукциона. Это трудное для вас дело? – с раздражением спросил телохранитель Лу Синло, глядя на не реагирующего Юаня Тесиня.
– Это действительно очень трудно, так как у меня нет такого авторитета. Хотя на этот раз я хозяин аукциона, Нулевое Крыло в таком же положении, как и корпорация" Старлайн", и является VIP-приглашённым с золотой картой, – объяснил Юань Тесинь, глубоко вздохнув.
– Нулевое Крыло получило золотую карту?
– В группе Нулевого Крыла действительно пять человек! Это реально так!
Различные крупные державы, которые оживились, чтобы послушать разговор между Юань Тесинем и телохранителем Лу Синло, не могли сдержать своего удивления, услышав это откровение. Когда Тайный Павильон устраивал внутренний аукцион, он посылал только пятьдесят золотых пригласительных билетов. Эти золотые карты будут даны только тем силам, которые Тайный Павильон признаёт.
Различные представители не обращали особого внимания на количество людей в группе Нулевого Крыла. Редко можно было увидеть, чтобы силы с золотой картой использовали все пять своих слотов. Обычно они приводили только двух-трёх человек. Поэтому крупные державы, присутствовавшие на внутреннем аукционе Тайного Павильона, перестали обращать внимание на то, сколько участников было у той или иной державы. Все они были хорошо знакомы с силами, которые могли претендовать на золотую карту, и даже если некоторые люди прибыли группой из пяти человек, вполне вероятно, что две дружественные силы решили присутствовать вместе.
Тем не менее, большинство подслушивающих держав были более удивлены, узнав, что корпорация "Старлайн" хочет удалить Нулевое Крыло, чем они были удивлены, узнав, что Тайный Павильон пригласил гильдию в качестве золотой VIP-персоны.
– Ну и что с того, что Нулевое Крыло получило золотое приглашение? – небрежно спросил телохранитель Лу Синло.
Хотя он был телохранителем Лу Синло, он также был экспертом в Божественном Домене. Он многое знал об этой игре.
Если бы корпорация "Старлайн" не отговорила Тайный Павильон от отправки приглашения Несгибаемому Духу, гильдия получила бы золотую карту, рассматриваясь как золотая VIP-персона, но из-за вмешательства корпорации, разве Тайный Павильон не отменил отправку приглашения супер-первоклассной гильдии?
– Думаете? – Юань Тесинь ответил с оттенком гнева в голосе. – Тайный Павильон не отменит приглашения ни одного из своих гостей, независимо от того, бронзовые они или серебряные VIP-персоны, если только это не было ошибкой. Это всё, пожалуйста, подождите спокойно в банкетном зале. Аукцион скоро начнётся.
Не пригласить кого-то на аукцион и снять приглашенного с аукциона – это две совершенно разные вещи. Если станет известно, что Тайный Павильон снял Нулевое Крыло с аукциона по просьбе корпорации "Старлайн", кто осмелится вести дела с Тайным Павильоном в будущем?
Хотя высокоуровневая энергия в распоряжении корпорации "Старлайн" действительно была заманчивой, Тайный Павильон не обязательно нуждался в корпорации "Старлайн", чтобы приобрести высокоуровневую энергию. Было ещё много крупных корпораций, у которых были ресурсы.
– Ты! – телохранитель Лу Синло был в ярости. Он никогда не ожидал, что Тайный Павильон проявит так мало уважения к корпорации "Старлайн". Подумав о том, чтобы исправить это оскорбление, он встретился взглядом с двумя телохранителями Юань Тесиня, чьи ауры были не слабее, чем у него. Стиснув зубы, он повернулся и ушёл.
Зрители были ошеломлены.
Никому из них и в голову не приходило, что Тайный Павильон проявит неуважение к корпорации "Старлайн".
Однако представители различных супер-первоклассных гильдий и супер-гильдий не были слишком удивлены результатом. Хотя корпорация "Старлайн" обладала значительным влиянием, несколько корпораций, поддерживающих Тайный Павильон, были не слабее "Старлайн". Корпорация "Старлайн" была в некотором роде уникальна по количеству энергии высокого уровня, которой она обладала, и это была единственная причина, по которой различные сверхдержавы проявляли к ней некоторое уважение.
В конце концов, в нынешнюю эпоху многие аспекты требовали энергии высокого уровня.
Именно по этой причине корпорация "Старлайн" всегда вела себя тиранически. К этому тоже давно привыкли такие сверхдержавы, как они сами. Однако, в то время как они уступили бы корпорации "Старлайн" в малых вопросах, ни одна сверхдержава не преклонялась бы перед корпорацией в критических вопросах, тем более трансцендентальная сила, такая как Тайный Павильон.
– Дядя Юань, Вы были так удивительны! Когда мы вернёмся, лидер гильдии, скорее всего, попросит о встрече, – хихикая, сказала Пурпурный Нефрит.
– Ты, девчонка... – Юань Тесинь закатил глаза, глядя на Пурпурный Нефрит. Затем он перевёл взгляд на группу Ши Фэна. – Тем не менее Нулевое Крыло действительно знает, как доставить неприятности, куда бы оно ни пошло. Оно даже осмеливается вмешиваться в дела между корпорацией "Старлайн" и Несгибаемым Духом.
Корпорация "Старлайн" и Несгибаемый Дух вцепились друг другу в глотки в Империи Тёмной Ночи в борьбе, которая закончится только тогда, когда один из них будет полностью побеждён. Между тем, шансы, что Несгибаемый Дух проиграет, были очень высоки. Было бы даже неудивительно, если бы Несгибаемый Дух упал со своего положения супер-первоклассной гильдии. Главная штаб-квартира Несгибаемого Духа находилась в Империи Тёмной Ночи, и гильдия сосредоточила много своих усилий на развитии в империи.
Если он потеряет Империю Тёмной Ночи, их сила значительно уменьшится.
* * *
Тем временем в частной гостиной сидел Лу Синло.
Телохранитель Лу Синло быстро передал ответ Юань Тесиня.
– Глава гильдии, Тайный Павильон отказывается выказывать нам уважение, которого мы заслуживаем. Может, нам стоит надавить на Павильон? – спросил высокий телохранитель.
– Нет. Нет никакой необходимости портить наши отношения с Тайным Павильоном из-за этого пустяка. Ну и что, если Несгибаемый Дух попадёт на этот аукцион? С фундаментом гильдии соревноваться с нами здесь будет бесполезно, – сказал Лу Синло, качая головой. Он не был простым телохранителем. Он знал, насколько мощным был Тайный Павильон. Если корпорация "Старлайн" действительно разозлит Тайный Павильон, то это именно корпорация вытянет короткую соломинку. Тайный Павильон просто имел слишком большое влияние в Божественном Домене, и у него было ещё больше ресурсов. Очень немногие сверхдержавы в Божественном Домене могли соперничать с Павильоном.
– А как насчёт Нулевого Крыла? – снова спросил телохранитель.
– Червяки. Как только мы вернёмся, сообщите игрокам из Тёмной Души, и пусть они позаботятся об этом, – сказал Лу Синло, фыркнув. Даже супер-первоклассная гильдия, такая как Несгибаемый Дух, ничего не значила в его глазах, не говоря уже о такой перспективной гильдии, как Нулевое Крыло. Конечно, хотя он и не придавал Нулевому Крылу никакого значения, поскольку червь осмелился оскорбить его, Лу Синло затопчет его до смерти.
– Понял! – ухмыльнулся телохранитель.
Если бы Нулевое Крыло послушно приняло их благосклонность, оно получило бы по крайней мере один миллион кредитов, но теперь, когда Лу Синло хотел мобилизовать Тёмную Душу, вскоре гильдия будет стёрта из Божественного Домена.
* * *
Тем временем в банкетном зале…
Ранее скучная атмосфера значительно оживилась после драмы между корпорацией "Старлайн" и Нулевым Крылом.
После того, как все поболтали ещё немного, пришли несколько сотрудников и уведомили гостей о начале аукциона. Затем представители направились к месту, подготовленному Тайным Павильоном.
По сравнению с аукционными площадками в Божественном Домене, место проведения Тайного Павильона не стоило упоминания. Это место могло вместить самое большее около трёх тысяч человек. Это была лишь малая часть аукционных площадок в Божественном Домене, которые легко могли вместить десятки тысяч человек. Однако никто не смотрел на это маленькое заведение свысока. Самыми незначительными из гостей были представители первоклассных гильдий. Второклассные и третьеклассные гильдии никогда не могли претендовать на приглашение.
Более того, Тайный Павильон подготовил множество предметов для этого аукциона. Поскольку это был первый внутренний аукцион с тех пор, как Божественный Домен начался, в Тайном Павильоне было выставлено на продажу более двух тысяч предметов, и ни один из них не мог быть куплен в игре. Среди этих предметов более ста пятидесяти были отложены для финала. Излишне говорить, что эти предметы финала были чрезвычайно ценны. Самый дешёвый из этих предметов имел минимальную ставку в две тысячи золотых. Как только начнутся торги, даже первоклассные гильдии впадут в отчаяние.
Однако каждый из этих предметов финала определенно был на вес золота. Иначе Тайный Павильон не стал бы ими заниматься.
– Дамы и господа, добро пожаловать на внутренний аукцион Тайного Павильона! Как всегда, товары достанутся тому, кто предложит самую высокую цену. Однако на этот раз мы отдадим приоритет заявкам, связанным с Магическими кристаллами и монетами Божественного Домена, – объяснил Юань Тесинь, выйдя на главную сцену. – Без дальнейших церемоний, давайте начнём аукцион и поприветствуем наш первый лот на сегодня!
Когда Юань Тесинь закончил говорить, на виртуальном дисплее над ним появилось изображение толстого тома. Несколько слов украшали обложку тома большим текстом, и, судя по кадрам, было ясно, что том пассивно собирал вокруг себя ману. Том, естественно, не был обычным предметом. Предмет мгновенно привлек внимание толпы.
"Книга бессмертия?!" – Ши Фэн не смог сдержать шока, когда увидел изображение. – "Почему эта штука здесь?!"
Внутри роскошного аукционного зала…
При виде Книги бессмертия глаза каждого представителя засияли жадностью.
Хотя они не могли читать статистику тома так, как могли бы в Божественном Домене, все эти люди были представителями крупных держав. Все они обладали великой проницательностью.
– Как и ожидалось от Тайного Павильона. Первый же лот уже так ужасающ!
Различные присутствующие крупные державы не могли не обсудить Книгу бессмертия. Когда Юань Тесинь увидел, что толпа перед ним зашевелилась, он был безмерно доволен. Именно такой реакции он и добивался, когда первым лотом выбрал Книгу бессмертия.
– Я полагаю, что вы все признаёте редкость этой Книги бессмертия. В интересах покупателя я не стану делиться подробностями атрибутов этого тома. Я дам только общее резюме. Этот том – предмет ранга тёмного золота. Тем не менее это супер-редкий предмет, который может воскрешать мёртвых. Этот предмет вдвое уменьшит штраф за смерть для игроков, которых он воскрешает. Он также может быть использован на NPC. Я верю, что вы можете распознать его ценность, – объяснил Юань Тесинь.
Услышав введение предмета, все присутствующие стали ещё более страстными, чтобы приобрести Книгу бессмертия. Представители различных сверхдержав, в частности, почувствовали, что их кровяное давление значительно повысилось.
Способность Книги бессмертных воскрешать игроков была в лучшем случае некачественной. В конце концов, в Божественном Домене было много инструментов и навыков, которые могли облегчить страдания игроков, приговоренных к смертной казни.
Однако это была совершенно другая история, если Книга бессмертия могла воскресить NPC.
Книга бессмертия была особенно ценна для сверхдержав, которые обладали мощными личными стражами. Хотя существовали и другие способы воскрешения личных стражей, осуществить их было нелегко. Более того, цена, которую приходилось платить за использование этих средств, была астрономической. Поэтому сверхдержавы обычно избегали рисковать своей личными стражами.
Однако, поскольку Книга бессмертия была многоразовым предметом ранга тёмного золота, а не одноразовым, её можно было использовать бесконечно. Другими словами, с помощью этого предмета можно было свободно воскрешать своих личных стражей. Им не придётся беспокоиться о том, что их личный страж случайно погибнет. Книга бессмертия была гораздо более ценной, чем какой-нибудь обычный эпический предмет.
– Я не стану тратить ваше время. Стартовая цена – тысяча золотых, с каждым шагом не менее пятидесяти золотых! Кроме того, заявки в кредитах не принимаются! – крикнул Юань Тесинь.
– Тысяча, пятьсот золотых!
– Две тысячи золотых!
– Две тысячи пятьсот золотых!
Цена быстро взлетела до пяти тысяч золотых, и различные крупные державы были удивлены тем, как быстро цена выросла. Торги беспокоили даже первоклассные гильдии.
Хотя каждый день их гильдии зарабатывали довольно много денег, их ежедневные операции требовали много монет и ресурсов. Готовясь к сегодняшнему аукциону, различные крупные державы собрали значительную сумму финансирования, но даже в этом случае эти первоклассные гильдии подготовили всего около тридцати – сорока тысяч золотых. Они не могли бросить все свои деньги на одну вещь.
Более того, все присутствующие державы имели в виду конкретные цели. Они все хотели выиграть предметы, в которых их гильдии нуждались больше всего.
– Восемь тысяч золотых!
Император Девяти Драконов, сидевший в одной из комнат второго этажа, повысил цену на три тысячи золотых, немедленно заставив замолчать различные крупные державы в зале первого этажа.
В то время как различные державы могли позволить себе повысить ставку ещё больше, на случай, если они выиграют том, у них будут проблемы с выигрышем предметов, которые они действительно хотели.
– Десять тысяч золотых!
Однако через несколько секунд после того, как была озвучена ставка в восемь тысяч золотых, Ши Фэн, занимавший комнату номер восемь, поднял её.
– Кто сделал эту ставку? На такие деньги можно купить эпическое снаряжение!
– Похоже, участник торгов – это Нулевое Крыло!
– Это безумие. Это только первый лот аукциона!
Крупные державы в зале первого этажа не могли не обернуться, чтобы посмотреть на комнату Ши Фэна, пораженные щедростью этого человека.
Однако они не знали, что Ши Фэн знал о Книге бессмертия больше, чем её нынешний владелец. Он точно знал, насколько ценен этот предмет.
Сама по себе Книга бессмертия стоила всего около десяти тысяч золотых, примерно столько же, сколько эпическое оружие.
В то время как Книга бессмертия была способна воскрешать NPC, она не была способна воскрешать всех NPC. Тайный Павильон не упомянул об этой важной информации.
В конце концов, Книга бессмертия на аукционе была всего лишь предметом ранга темного золота. Хотя навык, которым она обладала, бросал вызов небесам, был предел эффектам этого навыка. В ранге тёмного золота Книга бессмертия могла воскрешать только NPC и игроков второго порядка. Это не будет эффективно для существ третьего порядка и выше. Иначе это не был бы предмет просто тёмного золота.
Именно поэтому Тайный Павильон был готов расстаться с фолиантом, выставив его на аукцион.
Различные крупные державы, вероятно, также догадывались об ограничениях тома, что объясняло, почему они не были в восторге от покупки этого предмета. Если бы Книга бессмертия была эпическим предметом, различные сверхдержавы, вероятно, торговались бы как сумасшедшие. Никто бы не удивился, увидев, что цена тома выросла в пять раз больше, чем его нынешняя ставка.
Однако, несмотря на то, что Книга бессмертия была только ранга тёмного золота, тот факт, что она была доступна, был приятным сюрпризом для Ши Фэна.
Хотя том не помог бы ему воскресить NPC третьего порядка и выше, этого было достаточно для использования Ши Фэна прямо сейчас. По крайней мере, он мог вовлечь Анну и Кайта в бой, не беспокоясь о том, что они умрут.
После того, как Ши Фэн поднял ставку на Книгу бессмертия до десяти тысяч Девяти Драконов отказался от этого предмета. Для него Книга бессмертия была своего рода коллекционным предметом. Платить больше за это не стоит.
– Десять тысяч золотых раз!
– Десять тысяч золотых два!
Однако как раз в тот момент, когда Юань Тесинь собирался завершить сделку, появилась новая заявка.
– Двенадцать тысяч золотых!
Многие удивлённо повернулись к покупателю. Между тем, человеком, который сделал эту новую ставку, был не кто иной, как Лу Синло из корпорации "Старлайн".
– Тринадцать тысяч золотых! – Ши Фэн снова поднял ставку.
Это удивило всех ещё больше. Они никогда не думали, что Ши Фэн будет так отчаянно нуждаться в Книге бессмертия. Речь шла о тринадцати тысячах золотых. С такими деньгами он мог купить ценный участок земли в любой столице.
– Тринадцать тысяч пятьсот золотых!
– Четырнадцать тысяч золотых!
– Четырнадцать тысяч пятьсот золотых!
Всякий раз, когда Ши Фэн делал новую ставку, Лу Синло быстро добавлял ещё пятьсот золотых.
Когда цена поднялась до двадцати тысяч золотых, различные крупные державы были совершенно ошеломлены.
Платить двадцать тысяч золотых за предмет ранга темного золота было просто смешно. Гораздо выгоднее было бы построить на эти деньги городок.
– Двадцать четыре тысячи золотых! – не желая терять времени, Ши Фэн поднял цену ещё на четыре тысячи золотых.
По мере того, как цена росла, дыхание Юань Тесиня становилось всё тяжелее. Ставка была уже более чем вдвое выше, чем он ожидал.
– Забудь, мне больше не нужен этот предмет, – сказал Лу Синло, посмеиваясь и смягчаясь.
Как только Лу Синло отказался участвовать в торгах, Ши Фэн в конце концов выиграл Книгу бессмертия, удивив многих представителей финансовой мощью Нулевого Крыла. Они также внутренне высмеивали Нулевое Крыло за то, что оно потратило двадцать четыре тысячи золотых на предмет ранга тёмного золота.
Даже Нежный Снег и Водяная Роза чувствовали, что было бы чрезмерно покупать Книгу бессмертия за такую высокую цену.
Однако после того, как Ши Фэн заплатил двадцать четыре тысячи золотых, подключившись к Центральной Системе Бога Божественного Домена через свои квантовые часы и получил Книгу Бессмертия из Тайного Павильона, его улыбка была яркой.
Книга бессмертия была предметом ранга тёмного золота, но он знал кое-что, чего Тайный Павильон не смог обнаружить.
В Божественном Домене была не одна Книга бессмертия, а тринадцать. Каждый из этих томов был предметом ранга тёмного золота, который Бессмертный Данасий написал лично.
Даже Боги шестого порядка не смогли убить Данасия, отсюда и его титул "Бессмертный". В конце концов, Древний Бог запечатал Данасия. Между тем, тринадцать Книг бессмертия содержали всю силу Данасия, и ходили слухи, что Бессмертный Данасий записал в своих книгах метод самовосстановления.
Как могли эти тома, написанные столь могущественным существом, быть просто обычными предметами ранга тёмного золота?
Книги бессмертия были сильны тем, что их можно было объединить. Если объединить две копии Книги бессмертия, её способность улучшится. Только после слияния всех тринадцати Книг бессмертия можно было показать истинную силу томов. Что же касается ранга полной книги, то никто не знал этого даже через десять лет после запуска Божественного Домена. Однако большинство людей догадывалось, что это будет легендарный предмет.
Это было потому, что было найдено только десять копий, а самая сильная Книга бессмертия поглотила лишь две другие копии, достигнув эпического ранга. Как эпический предмет, Книга бессмертия могла воскресить NPC третьего порядка.
Теперь, когда перед ним появилась Книга бессмертия, ему не повредит прямо сейчас начать собирать тома. На тот случай, если однажды он найдёт три экземпляра, он сможет повысить том до эпического ранга, и это будет ему очень полезно.
Как только аукцион Книги бессмертия завершился, Юань Тесинь приступил к представлению других предметов аукциона. Однако ни один из следующих предметов не был столь же ценным, как тот первый том. Кроме того, представители могли оплачивать кредитами следующие товары.
Ши Фэн должен был признать, что Тайный Павильон предлагал большое разнообразие предметов, включая двадцать с лишним единиц снаряжения пятидесятого уровня ранга чистого золота и пятьдесят с лишним единиц снаряжения пятидесятого уровня мифрилового ранга, которые повышали сопротивление огню. В конце концов, Ши Фэн потратил более семи тысяч трёхсот золотых, чтобы приобрести их все. Если бы не вмешательство Лу Синло, время от времени повышавшего цену, он легко мог бы купить это снаряжение всего за четыре тысячи золотых.
К тому времени, как обычные вещи были проданы, прошло уже больше суток. Затем в Тайном Павильоне состоялось дружеское соревнование, чтобы определить, сколько предметов финала может приобрести каждая из различных держав. Это дружеское соревнование также дало всем возможность взглянуть на подающих надежды экспертов различных сверхдержав.
– Наконец-то мы начнём торги за наш первый заключительный предмет дня! – объявил Юань Тесинь, посмеиваясь и оглядывая комнаты на втором этаже. – Я полагаю, что многие из вас знакомы с этим следующим лотом.
По сигналу на дисплее над сценой появилось несколько изображений.
Когда эти образы появились, по внимательной толпе пробежала суматоха. Даже представители в комнатах второго этажа смотрели на него налитыми кровью глазами.
Когда Му Линша, сидевшая рядом с Водяной Розой, увидела эти образы, её кулаки сжались, а лицо осветилось волнением. Девушка просто не могла сохранять спокойствие.
Когда над главной сценой появилось изображение, представители супер-первоклассных гильдий и супер-гильдий в комнатах второго этажа забеспокоились. Они быстро передали то, что видели, своим лидерам гильдий.
– Лидер гильдии, эти слухи были правдой! В Тайном Павильоне действительно есть эта штука!
– Тайный Павильон точно знает, как хранить тайну! Вы абсолютно уверены в этом?
– Судя по изображениям, ошибки быть не может. Однако здесь просто слишком много крупных держав и корпораций. Боюсь, с теми деньгами, что мы привезли, будет трудно его приобрести.
– Хорошо. Я попрошу кого-нибудь отправить вам по почте все деньги, которые у нас есть.
Из-за нескольких изображений различные присутствующие сверхдержавы начали тайно собирать средства. Эта ситуация окутала всю площадку аукциона в напряжении. Крупные державы в зале первого этажа почувствовали надвигающуюся бурю.
– Тайный Павильон действительно хитрый старый лис. Это попытка заставить нас, сверхдержавы и корпорации рвать друг другу глотки? – Император Девяти Драконов крепко сжал кулаки, его глаза блестели от неописуемого возбуждения. Он повернулся к Боевому Дракону, который сидел рядом с ним, и сказал: – Пусть Кровавый Дракон продаст все наши доступные ресурсы в Империи Чёрного Дракона! Ещё пусть заложит некоторые из неиспользуемых золотых земель в Городе Чёрного Дракона! В любом случае, соберите как можно больше монет и Магических кристаллов!
– Мастер Павильона, не слишком ли это много? – Боевой Дракон был ошеломлен решением Императора Девяти Драконов. Золотые Земли Города Чёрного Дракона стоили целое состояние, и бесчисленные покупатели ждали своего часа. Если Павильон Небесного Дракона заложит эти земли и не выкупит их вовремя, он может потерять эти земли, уступив другим державам.
– Всё в порядке. Пока мы можем получить эту вещь, эта маленькая цена несущественна, – сказал Император Девяти Драконов, покачав головой. Его глаза были полны безумия и честолюбия, когда он смотрел на изображения, выставленные над сценой.
– Понял, – Боевой Дракон немедленно связался с Кровавым Драконом.
* * *
Тем временем в другой комнате…
Элегантный и учёный Лу Синло невольно встал и уставился на картины, которые демонстрировал Тайный Павильон.
– Хорошо! Чудесно! Пока мы добудем это, вся Империя Тёмной Ночи будет принадлежать мне! Никто больше не сможет противостоять мне! – Лу Синло рассмеялся.
– Поздравляю, глава гильдии! В это время и Багровый Император, и Несгибаемый Дух встретят свой конец! – взволнованно воскликнул Чжун Ланчэн, телохранитель Лу Синло.
– Как продвигается сбор средств, который я тебе поручил? – спросил Лу Синло, оборачиваясь.
– Лидер гильдии, не волнуйтесь. Теперь все наши средства здесь, – с улыбкой ответил Чжун Ланчэн.
* * *
Между тем, в комнате, занимаемой Нулевым Крылом…
При виде первого финального предмета, который Тайный Павильон выставлял на аукцион, сердце Ши Фэна бешено забилось.
– Тайный Павильон действительно осмеливается выставлять на аукцион нечто подобное?! – воскликнул он в изумлении.
В этот момент он понял, почему корпорация "Старлайн" сделала всё возможное, чтобы помешать Несгибаемому Духу принять участие в этом аукционе. На его месте он поступил бы точно так же. Он также понимал, почему Му Линша была готова расстаться с участком земли с высоким потенциалом в столице Империи Тёмной Ночи только для того, чтобы принять участие в этом внутреннем аукционе.
Причиной тому была вещь, которую пытался продать Тайный Павильон. Это было просто слишком страшно!
Первый заключительный предмет не был ни оружием, ни снаряжением. К тому же это был не инструмент. Вместо этого это были права на управление рудной жилой!
Если бы это была какая-нибудь обычная рудная жила, скорее всего, даже первоклассные гильдии не стали бы торговаться за нее. Если бы это была Манатитовая жила, способная производить небольшое количество Магических кристаллов, то она соблазнила бы даже сверхдержавы пойти на все. Между тем, над Манатитовой жилой была бы Энергетическая жила, которая производила Энергетическую руду. Открытие Энергетической жилы определенно спровоцировало бы войну между супер-гильдиями.
Однако Манатитовые жилы и Энергетические жилы – рудные жилы, способные побудить к действию даже сверхдержавы, —считались рудными жилами только второго класса в Божественном Домене.
Рудная жила, которую только что выставил на аукцион Тайный Павильон, была рудной жилой первого класса, жилой Магических кристаллов!
Судя по показанным картинкам, хотя обнаруженная Тайным Павильоном жила Магических кристаллов и не была богатой, ее ценность всё ещё была выше ценности богатой Манатитовой жилы или богатой Энергетической жилы. Эта жила Магических кристаллов поставляла бы достаточно Магических кристаллов, чтобы поддерживать повседневную деятельность двух супер-гильдий, и всё ещё имела бы избыток, чтобы сэкономить!
Избыток был вызван тем, что Магические кристаллы были просто основным продуктом жилы Магических кристаллов. Побочные продукты жилы Магических кристаллов также стоили целое состояние. Одним из таких примеров было Магическое серебро, одна из самых ценных руд в Божественном Домене по твердости. Оно считалось сверхредким материалом. При использовании в ковке оружия и снаряжения конечный продукт будет небьющимся.
Это особое свойство означало, что даже если прочность предмета с Магическим серебром достигнет нуля, оружие или снаряжение не станут бесполезными. Хотя их атрибуты значительно уменьшатся, они всё ещё могут быть использованы.
Благодаря этому особому свойству слиток Магического серебра можно было продать на рынке примерно за двадцать золотых. Всё, что появлялось по такой цене, покупалось почти мгновенно.
Пока обитатели комнат на втором этаже сходили с ума от открывшихся образов, Юань Тесинь окинул взглядом различные частные комнаты.
– Теперь все видели предмет, о котором идёт речь. Если вы не знакомы с ним, вы можете найти соответствующую информацию в библиотеках королевств или империй. Однако я полагаю, что все присутствующие знают ему цену.
– Аукцион по этому первому финальному предмету будет очень простым. Как и всегда, он достанется тому, кто больше заплатит. Однако Тайный Павильон не будет принимать кредиты для оплаты этого лота. Победитель этого аукциона получит сорок процентов доли в этой жиле Магических кристаллов. Другими словами, победитель получит сорок процентов урожая этой жилы.
– Все могут и не знать, что влечёт за собой сорок процентов урожая. Я не буду вдаваться в подробности, но достаточно сказать, что сорок процентов урожая этой жилы определённо больше, чем вы можете получить из целой Энергетической жилы. Более того, побочные продукты этой жилы Магических кристаллов – всё это очень востребованные материалы, которые могут помочь поднять игроков мирных занятий гильдии на совершенно новый уровень!
– Однако, прежде чем мы начнём этот аукцион, Тайный Павильон также должен чётко заявить об одном: победитель этого аукциона должен будет разместить в жиле большое количество экспертов и элит на длительный срок, и их число не может быть меньше ста тысяч. Если вы не в состоянии выполнить это условие, победа на аукционе будет бессмысленной!
– Если ни у кого нет никаких проблем, тогда давайте начнём аукцион за сегодняшний первый финальный предмет! Минимальная ставка будет сто тысяч золотых, и каждое приращение не должно быть ниже тысячи золотых или двух тысяч Магических кристаллов!
Услышав слова Юань Тесиня, оживлённое место аукциона внезапно погрузилось в мертвую тишину, и высшее руководство различных первоклассных гильдий, сидевших в зале первого этажа, не мог не разинуть рот.
Любые мысли в зале первого этажа о борьбе за жилу Магических кристаллов тут же исчезли. Если отбросить в сторону долгосрочное требование иметь армию в сто тысяч человек, охраняющую жилу, то только стартовой цены было уже достаточно, чтобы заставить каждую первоклассную гильдию сдаться.
Сто тысяч золотых!
Хотя эти первоклассные гильдии понимали, что это была вполне нормальная цена, на самом деле, услышав её из уст Юань Тесиня, они всё ещё были шокированы.
Готовясь к этому аукциону, эти гильдии прошли через множество неприятностей только для того, чтобы собрать около тридцати тысяч золотых. Однако теперь выяснилось, что они были далеки от того, чтобы претендовать на эту жилу Магических кристаллов.
Державы, способные соперничать с первоклассными гильдиями, тоже молчали. Они наконец-то поняли, насколько велика пропасть между ними и различными сверхдержавами, живущими в совершенно другом мире. Они даже не имели права участвовать в этом аукционе. Всё, что они могли делать, это играть роль зрителя.
"Сто тысяч золотых?" – Ши Фэн горько улыбнулся и покачал головой.
На самом деле, он тоже был очень искушён жилой Магических кристаллов.
Однако, несмотря на все его усилия, ему удалось собрать лишь немногим более ста двадцати четырёх тысяч золотых. После вычета суммы, которую он потратил на Книгу бессмертия, снаряжение с сопротивлением огню и редкие материалы, у него осталось чуть больше девяноста тысяч золотых. У него не было ни малейшего шанса выиграть предстоящий аукцион.
В то время как различные крупные державы в зале первого этажа удивлялись высокой цене жилы Магических кристаллов, обитатели комнат второго этажа начали выкрикивать предложения, один за другим.
– Сто тысяч золотых!
– Сто десять тысяч золотых!
– Сто двадцать тысяч золотых!
После того, как появилась первая заявка, цена на жилу Магических кристаллов быстро возросла, и эта сцена ошеломила присутствующих первоклассных гильдий.
Несмотря на то, что минимальный прирост был установлен на уровне тысячи золотых, различные сверхдержавы и крупные корпорации поднимали цену на десять тысяч золотых, как будто десять тысяч золотых ничем не отличались от десяти тысяч медяков. Менее чем за минуту цена уже достигла ошеломляющих двести тысяч золотых.
Только после того, как цена достигла двухсот семидесяти тысяч золотых, рост цен снизился до повышений в две тысячи или три тысячи золотых. Тем не менее это всё ещё было довольно страшно для присутствующих первоклассных гильдий.
– Чёрт побери! Почему так много людей соревнуются за жилу?! – Император Девяти Драконов нахмурился, наблюдая за ростом цен. Повернувшись к Боевому Дракону, он спросил: – Как идут дела у Кровавого Дракона?
Для этого аукциона он приготовил всего двести десять тысяч золотых. Включая Магические кристаллы, которые у него были под рукой, его средства составляли примерно двести пятьдесят тысяч золотых. Только что он заложил несколько золотых земель в Городе Чёрного Дракона, заработав дополнительно сто сорок тысяч золотых и поставив свою общую сумму в триста девяносто тысяч золотых. Это было уже в десять раз больше, чем могла произвести первоклассная гильдия за короткий срок.
Однако различные сверхдержавы и крупные корпорации были подобны бездонным ямам, поскольку они постоянно повышали свои ставки. Теперь же цена была уже близка к трёмстам тысячам.
Более того, он прекрасно знал, что различные сверхдержавы все ещё только прощупывают глубины друг друга. Им ещё только предстояло сделать настоящий шаг.
Несмотря на сдержанность различных сверхдержав и крупных корпораций, цена на жилу Магических кристаллов уже приближалась к пределу его бюджета.
– Мастер Павильона, Кровавый Дракон уже попросил у Старейшин гильдии ссуду. Старейшины считают, что это хорошая покупка, и готовы одолжить нам шестьдесят тысяч золотых. Если мы преуспеем в покупке, они хотят получить десять процентов акций жилы в качестве процентов. Если мы потерпим неудачу, они потребуют тридцать процентов возмещения, – беспомощно сказал Боевой Дракон.
Хотя все они принадлежали к одной и той же гильдии, Старейшины гильдии управляли своей собственной фракцией. Хотя их фракции не были сильны по отдельности, когда они объединялись вместе, они представляли собой пугающую силу. Между тем, эта объединенная сила находилась под контролем Великого Мастера Павильона. Поэтому Мастера Павильонов, такие как Император Девяти Драконов и Феникс Дождя, не могли командовать этими Старейшинами; они могли только попытаться привлечь их на свою сторону.
– Эти старые ублюдки действительно имеют наглость просить десять процентов акций?! – Император Девяти Драконов побледнел, услышав условия займа. Старейшины гильдии прямо попросили четверть акций, которые он получит. – Прекрасно! Я согласен на их условия! Однако скажите им, что шестьдесят тысяч золотых – это слишком мало! Мне также понадобятся все их Магические кристаллы! Иначе я просто откажусь от участия в этих торгах!
Хотя шестьдесят тысяч золотых были значительной суммой, их всё ещё было недостаточно, чтобы конкурировать с различными сверхдержавами. Только после того, как он и Старейшины объединят всё, что у них есть, у них появится шанс на аукционе.
Пока Император Девяти Драконов собирал средства, цена жилы Магических кристаллов уже выросла до трёхсот пятидесяти двух тысяч золотых. В то же время различные сверхдержавы и крупные корпорации также делали все возможное, чтобы собрать больше средств. Однако эта цена уже лишила толпу в зале первого этажа дара речи.
– Похоже, некоторые гильдии и корпорации уже приближаются к своему пределу, – улыбнулся Лу Синло, заметив, что скорость торгов замедляется. Повернувшись к телохранителю, он сказал: – Тогда давайте начнём.
– Понял! – Чжун Ланчэн тут же набрал серию нулей на интерфейсе торгов.
Пятьсот тысяч золотых!
В тот момент, когда эта цена появилась, вся площадка аукциона пришла в волнение. Даже рот Ши Фэна непроизвольно дёрнулся, когда он увидел это предложение. С такими деньгами он уже мог бы построить два города в Королевстве Звёзд и Луны.
Видя эту цену, он также понял, насколько пугающими были различные сверхдержавы. Разница между ним и ними не была чем-то таким, что он мог легко преодолеть, просто имея больше информации о Божественном Домене.
* * *
– Откуда у корпорации "Старлайн" столько денег?! – Император Девяти Драконов почувствовал, что его вот-вот кровью вырвет, когда увидел такую сумму. Хотя корпорация "Старлайн" была сильна и присоединила довольно много первоклассных гильдий, она также потратила много денег на развитие своей гильдии, гораздо больше, чем потратили супер-первоклассные гильдии. По логике вещей, у корпорации не должно быть столько лишних монет.
В этот момент, не говоря уже об Императоре Девяти Драконов, даже представители Священного Храма, Боевых Волков, Пантеона, Павильона Девяти Небес и других супер-гильдий были ошеломлены заявкой корпорации "Старлайн". Хотя они тоже обладали таким количеством денег, расходование их, без сомнения, вызовет у их гильдии нехватку денежных средств в ближайшей перспективе; гильдия корпорации "Старлайн", безусловно, потерпит ещё большую неудачу.
Вскоре после того, как Лу Синло разместил заявку на пятьсот тысяч золотых, Му Линша также стиснула зубы и повысила ее.
Пятьсот десять тысяч золотых!
Эта цена также ошеломила различные присутствующие сверхдержавы. Хотя Несгибаемый Дух был супер-первоклассной гильдией, поскольку его развитие в Империи Тёмной Ночи не прошло гладко, у гильдии не должно было быть столько сэкономленных денег.
Однако различные сверхдержавы не знали, что для того, чтобы оспорить права на управление жилой Магических кристаллов, Несгибаемый Дух уже давно заложил многие из своих владений и был готов конкурировать с корпорацией "Старлайн". В конце концов, если корпорация "Старлайн" приобретёт жилу Магических кристаллов, развитие Несгибаемого Духа в Империи Тёмной Ночи будет обречено.
Таким образом, Несгибаемый Дух накопил в общей сложности шестьсот двадцать пять тысяч золотых монет и Магических кристаллов, чтобы конкурировать с корпорацией "Старлайн".
– Ха-ха-ха! Вы хотите конкурировать с корпорацией "Старлайн" в плане финансовой мощи? – Лу Синло усмехнулся новой заявке Му Линши. – Очень жаль. Очень жаль. Корпорация "Старлайн", возможно, не имеет такого мощного фона, как такая супер-первоклассная гильдия, как Несгибаемый Дух, но у нас есть энергия высокого уровня!
Чтобы заполучить жилу Магических кристаллов, корпорация "Старлайн" обменяла высокоуровневую энергию на четыреста тысяч золотых с Тайным Павильоном. Конечно, он оговорил, что Несгибаемый Дух не будет приглашён на внутренний аукцион. Включая триста тысяч золотых, собранных корпорацией, Старлайн подготовил в общей сложности семьсот тысяч золотых для покупки жилы.
На этой стадии игры даже различные супер-гильдии были неспособны взять семьсот тысяч золотых, и именно поэтому он был уверен в приобретении жилы Магических кристаллов.
После некоторых повышений, цена в конечном итоге достигла шестисот тридцати тысяч золотых, предложение было размещено Лу Синло. Эта цифра заставила многих из присутствующих сверхдержав отказаться от участия в аукционе. Они также не могли не восхищаться финансовой мощью корпорации "Старлайн".
* * *
– Роза, я хочу занять денег у Нулевого Крыла. Я готова использовать несколько участков золотой земли в Империи Тёмной Ночи в качестве залога. В общей сложности эти земли стоят около семидесяти тысяч золотых. Я хочу занять шестьдесят тысяч золотых. Я верну вам деньги через пять дней с тридцатипроцентной комиссией. Если я не смогу погасить кредит, эти золотые земли будут принадлежать Нулевому Крылу, – сказала Му Линша, сделав некоторые подсчёты.
В этот момент она могла сказать, что цена жилы Магических кристаллов была уже близка к пределу Лу Синло. В конце концов, этот человек уже не был таким решительным, когда делал ставки. Тем временем, благодаря Водяной Розе, она многое узнала о Нулевом Крыле. Следовательно, она знала, что Нулевое Крыло подготовило довольно много средств для аукциона на этот раз – в несколько раз больше, чем средняя первоклассная гильдия. Следовательно, у Нулевого Крыла должна быть возможность одолжить ей шестьдесят тысяч золотых.
Если бы у неё были эти шестьдесят тысяч золотых монет, у неё было бы больше шансов победить Лу Синло.
– Это... – Водяная Роза была немного обеспокоена, когда повернулась, чтобы посмотреть на Ши Фэна, не уверенная, должна ли она согласиться на эту просьбу или нет.
– Мисс Му, как насчёт этого? Я могу одолжить Вам сто тысяч золотых. Однако Нулевое Крыло не нуждается ни в каком залоге, ни в тридцати тысячах комиссии. Мы только хотим занять немного рабочей силы у Несгибаемого Духа. Что Вы думаете об этом предложении? – предложил Ши Фэн.
Хотя он думал о том, чтобы использовать эту возможность для приобретения некоторых акций жилы Магических кристаллов, процент акций, которые он мог бы получить в конце концов, скорее всего, не будет большим. В этом случае количество Магических кристаллов, которые Нулевое Крыло сможет получить из жилы, будет каплей в море, учитывая текущую нехватку Магических кристаллов Нулевого Крыла. Между тем, получение дополнительных восемнадцать тысяч золотых от тридцатипроцентной комиссии также не сильно поможет Нулевому Крылу. Вместо этих ничтожных преимуществ было бы гораздо более значимо заимствовать силу Несгибаемого Духа. В конце концов, обычно невозможно было позаимствовать силу сверхдержавы, не заплатив непомерную цену.
– Вам не нужен ни залог, ни проценты? Вы готовы одолжить нам сто тысяч золотых в обмен только на рабочую силу? – глаза Му Линши расширились от шока, когда она уставилась на Ши Фэна, её разум находил как финансовую мощь Нулевого Крыла, так и предлагаемые условия Ши Фэна немыслимыми.
Услышав предложение Ши Фэна, Водяная Роза и Нежный Снег не могли не уставиться на него с недоверием.
Они не могли понять, почему он на самом деле отказался от такой хорошей возможности заработать деньги и вместо этого согласился просто одалживать рабочую силу у Несгибаемого Духа.
Тем временем, пока Ши Фэн и Му Линша обсуждали этот вопрос, Юань Тесинь во второй раз стукнул молотком.
– Шестьсот тридцать тысяч, два! Неужели здесь нет никого, кто готов предложить более высокую цену? – спросил Юань Тесинь, оглядывая собравшихся перед ним.
Хотя шестьсот тридцать тысяч золотых уже превысили первоначальные оценки Тайного Павильона, заработать ещё несколько монет Павильону не повредит.
– Жадный ублюдок! – Лу Синло нахмурился, увидев, что Юань Тесинь намеренно затягивает аукцион.
Шестьсот тридцать тысяч золотых уже превзошли все его ожидания. Он никогда не думал, что эта Несгибаемый Дух способен достать столько денег.
С такими расходами, даже если он сможет в конечном итоге возместить затраты из прибыли, полученной от жилы Магических кристаллов, потребуется очень много времени, прежде чем он сможет окупить все свои инвестиции. Не говоря уже о том, что ему также придётся разместить армию из ста тысяч игроков в жиле в долгосрочной перспективе, что ещё больше увеличит время, необходимое для возмещения стоимости.
Единственное счастье заключалось в том, что жила Магических кристаллов производила Магические кристаллы и редкие руды, которые было очень трудно приобрести на рынке. В обозримом будущем корпорации "Старлайн" больше не придётся беспокоиться о ежедневных расходах гильдии на Магические кристаллы.
* * *
Тем временем в комнате Ши Фэна…
– Хорошо, я согласна с Вашими условиями, – Му Линша кивнула Ши Фэну.
Хотя она не была ни лидером гильдии Несгибаемого Духа, ни вице-лидером гильдии, она была наследницей крупнейшего акционера Несгибаемого Духа. Более того, на этот раз Несгибаемый Дух уже предоставил ей полную власть над аукционом. Если бы дело было только в том, чтобы заставить некоторых членов Несгибаемого Духа помочь Нулевому Крылу с заданием, она могла бы легко одобрить это дело своим авторитетом.
– Хорошо, я напишу контракт, и сначала Вы сделаете ставку, – Ши Фэн улыбнулся, услышав ответ Му Линши.
С помощью супер-первоклассной гильдии, такой как Несгибаемый Дух, он мог спокойно приступить к следующему шагу своих планов. По сравнению с тем, что он мог получить благодаря этой помощи, несколько тысяч монет прибыли вообще не стоили упоминания.
Поскольку обе стороны пришли к соглашению, Му Линша поспешно сделала новую ставку.
– Шестьсот тридцать две тысячи золотых! – крикнула Му Линша.
Внутренний аукцион Тайного Павильона отличался от аукционов, проводимых в Божественном Домене, где игроки должны были иметь достаточно денег в карманах, чтобы сделать свои ставки. Тайный Павильон не потрудился проверить, сколько средств у участников торгов. Все было хорошо, пока покупатель мог заплатить за свою покупку позже.
Безмолвное место аукциона сразу же снова оживилось с предложением Му Линши.
– Откуда у Несгибаемого Духа деньги? – взгляд Лу Синло стал леденящим, когда он впился взглядом в комнату Му Линши. Он думал, что аукцион за жилу Магических кристаллов уже закончился, и никогда не ожидал, что Му Линша всё ещё не теряла надежды. Он немедленно сделал новую попытку полностью подавить её. – Шестьсот сорок тысяч золотых!
– Шестьсот сорок две тысячи золотых!
– Шестьсот пятьдесят тысяч золотых!
– Шестьсот пятьдесят две тысячи золотых!
Разгорелась жаркая борьба между Лу Синло и Му Линшой, цена которой вскоре достигла шестисот семидесяти двух тысяч золотых. Эта ситуация шокировала различные присутствующие сверхдержавы
Эти сверхдержавы прекрасно осознавали финансовую мощь своих соперников. Даже если некоторые из них превосходили других, разница была не так уж велика. Однако богатство, которое демонстрировали корпорация "Старлайн" и Несгибаемый Дух, уже превысило ликвидные активы, которыми должна обладать сверхдержава. Это уже не было соревнованием ликвидности. По сути, это была тотальная борьба между двумя сверхдержавами.
– Это невозможно! Несгибаемый Дух не может иметь столько денег! – сказал Лу Синло, глядя на комнату Му Линши. Как раз в этот момент он случайно увидел, как Му Линша подписывает какой-то контракт с Ши Фэном. – Чёрт побери! Этот маленький жук осмеливается одалживать деньги Несгибаемому Духу!
В этот момент даже дурак мог бы сказать, что Нулевое Крыло одолжило Несгибаемому Духу много монет; следовательно, супер-первоклассная гильдия смогла устоять на этом аукционе.
– Му Линша, неужели ты думаешь, что сможешь победить корпорацию "Старлайн" только потому, что одолжила немного денег у маленького червяка?! – Лу Синло сделал ещё одну ставку. – Семьсот тысяч золотых!
Хотя Нулевое Крыло одолжило монеты Несгибаемому Духу, сколько могла иметь перспективная гильдия, которая могла соперничать с первоклассными гильдиями? Было бы уже удивительно, если бы у Нулевое Крыло было хотя бы семьдесят тысяч или восемьдесят тысяч золотых. Если Лу Синло включит в него сумму денег, потраченных ранее Нулевым Крылом, то, по его оценкам, гильдия сможет одолжить Му Линше самое большее около пятидесяти тысяч золотых. Ранее она также перестала делать ставки после того, как цена достигла шестисот тридцати тысяч золотых, что означало, что её личный лимит составлял шестьсот тридцать тысяч золотых. Включая пятьдесят тысяч золотых из Нулевого Крыла, у неё было бы только около
Всего шестьсот восемьдесят тысяч золотых.
С его ставкой в семьсот тысяч золотых он определённо одержит победу над Му Линшой.
Люди внутри аукционного зала ахнули, услышав предложение Лу Синло. Если бы он потратил столько денег на приобретение жилы Магических кристаллов, ему пришлось бы ждать около трёх месяцев, чтобы окупить свои расходы. Однако семьсот тысяч золотых на этом этапе игры были определенно более ценными, чем семьсот тысяч золотых три месяца спустя. В конце концов, монеты и Магические кристаллы в Божественном Домене постоянно обесценивались.
Конечно, покупка тоже не обошлась без выгод. С помощью жилы Магических кристаллов Лу Синло превратит семьсот тысяч золотых монет в Магические кристаллы и различные редкие руды. В долгосрочной перспективе было всё же выгоднее иметь жилу Магических кристаллов, чем не иметь её.
Однако прежде чем Юань Тесинь успел хотя бы раз ударить молотком, Му Линша сделал ещё одну ставку.
– Семьсот десять тысяч золотых!
– Вы издеваетесь? Откуда у Несгибаемого Духа столько денег?
Присутствующие были ошеломлены предложением Му Линши. По логике вещей, приращение цены должно уменьшаться по мере приближения аукциона к его концу. И все же теперь Му Линша фактически увеличила размер своего повышения ставки на десять тысяч золотых.
– Это невозможно! – Лу Синло не мог не обернуться, чтобы посмотреть на Ши Фэна, на его лице было написано замешательство. – Откуда у такой новой гильдии, как его, может быть столько денег?
– Глава гильдии, что нам делать? У нас чуть больше семисот трёх тысяч золотых. У нас больше нет денег, чтобы продолжать торги, – с тревогой сказал Чжун Ланчэн.
– Хорошо! Очень хорошо! – взгляд Лу Синло стал смертельно холодным. – Свяжись с Тайным Павильоном и скажи им, что у меня к ним дело!
– Понял! – Чжун Ланчэн немедленно связался с представителем Тайного Павильона.
Между тем, когда Му Линша увидела, что Лу Синло прекратил торги, она не могла не выдохнуть с облегчением.
Если бы Ши Фэн одолжил ей только шестьдесят тысяч золотых, она определённо не смогла бы конкурировать с Лу Синло. Однако с сотней тысяч золотых она смогла полностью подавить его. Более того, пока она конкурировала с Лу Синло, опасаясь, что у неё не хватит средств, кто-то из её гильдии заложил несколько участков золотой земли в Городе Тёмной Ночи и получил ещё шестьдесят тысяч золотых. Монеты будут переведены позже на её счёт в Божественном Домене
Видя, что никто не торгуется, Юань Тесинь очень быстро ударил молотком один раз, сказав:
– Семьсот десять тысяч раз!
– Кто-нибудь хочет сделать более высокую ставку? Вы должны знать, что это, скорее всего, будет ваш единственный шанс увидеть жилу Магических кристаллов! Другого такого шанса в будущем может и не представиться! – в этот момент Юань Тесинь был в экстазе. В конце концов, всего за минуту он заработал ещё почти сто тысяч золотых за жилу.
Однако, несмотря на слова Юань Тесиня, место проведения аукциона хранило молчание. Никто больше не хотел делать ставки.
– Семьсот десять тысяч два!
Видя, что никто не отвечает даже спустя некоторое время, Юань Тесинь понял, что это была самая высокая цена, за которую он мог продать жилу. Затем он приготовился стукнуть молоточком в третий раз и подтвердить окончательную обладательницу жилы Магических кристаллов. Когда Му Линша увидела это, она пришла в восторг.
– Семьсот двадцать тысяч золотых!
Однако в это время Лу Синло внезапно нарушил молчание.
– Как такое возможно? – Му Линша была поражена, глядя на торжественное выражение лица Лу Синло. Тем не менее она очень быстро сделала ещё одну ставку, сказав:
– Семьсот тридцать тысяч золотых!
– Семьсот пятьдесят тысяч золотых! – сказал Лу Синло, бросив леденящий взгляд на Му Линшу и Ши Фэна.
Несмотря на свирепый взгляд Лу Синло, Му Линша не выказывала ни малейшего намерения сдаваться.
– Семьсот шестьдесят тысяч золотых!
– Семьсот семьдесят тысяч золотых!
– Семьсот восемьдесят тысяч золотых!
– Восемьсот тысяч золотых!
В конце концов, Лу Синло напрямую поднял цену ещё на двадцать тысяч золотых, в результате чего цвет лица Му Линши значительно потемнел. Эта цена превышала всё, что она могла себе позволить.
В конце концов, после того, как Юань Тисинь трижды ударил молотком, Лу Синло был объявлен победителем в правах на управление жилой Магических кристаллов. Этот результат вызвал шум во всём аукционном зале.
Восемьсот тысяч золотых!
Это уже вдвое превышало ликвидные средства, которыми обладала сверхдержава на данном этапе игры.
Хотя Лу Синло приобрёл жилу Магических кристаллов, на протяжении всей оставшейся части аукциона он с ненавистью смотрел на Му Линша и Ши Фэна.
Чтобы стать последним победителем, он был вынужден продать большое количество высокоуровневой энергии Тайному Павильону – намного больше, чем было разрешено корпорацией.
Хотя в конце концов он выиграл аукцион, ему пришлось потратить ещё почти двести тысяч золотых. Как он может быть в настроении праздновать?
– Ланчэн, как только мы вернёмся, собери всю информацию о Нулевом Крыле и передай её Тёмной Душе. Пусть Тёмная Душа немедленно мобилизуется. Если Тёмной Душе не хватает силы, пусть часть наших главных сил поддержит ее. Я хочу, чтобы Нулевое Крыло немедленно исчезло из Божественного Домена! – потребовал Лу Синло. – Какой-то жук посмел заставить меня потерять двести тысяч золотых!
– Понял! – с готовностью откликнулся Чжун Ланчэн. Больше всего ему нравилось уничтожать мелкие гильдии.
Шум, вызванный аукционом жилы Магических кристаллов, отвлёк различные присутствующие силы от множества превосходных финальных предметов, появляющихся после жилы. Большинство из них сосредоточили своё внимание на значении жилы Магических кристаллов.
Теперь, когда корпорация "Старлайн" получила жилу Магических кристаллов в сочетании с её финансовой мощью и военной мощью, ее развитие в Божественном Домене, скорее всего, взлетит до небес в будущем. В частности, когда дело касалось Магических кристаллов, корпорация "Старлайн" имела огромное преимущество перед всеми остальными.
– Теперь, когда "Старлайн" получила жилу Магических кристаллов, Империя Тёмной Ночи, вероятно, отныне будет принадлежать "Старлайн".
– Багровый Император и Несгибаемый Дух глотают пыль. То, что они вдвоём пошли ва-банк, позволило "Старлайн" одним махом аннексировать две бывшие супер-первоклассные гильдии. Без внезапного притока экспертов и опытных игроков "Старлайн" не развивалась бы так быстро и не стала бы способна соперничать с Багровым Императором и Несгибаемым Духом. Теперь, когда "Старлайн" также приобрела жилу Магических кристаллов, она сможет воспитывать больше экспертов через Божественный Колизей.
– Точно! Скорее всего, вскоре Багровый Император и Несгибаемый Дух будут изгнаны из Империи Тёмной Ночи.
– Несгибаемый Дух действительно жалок. До получения жилы Магических кристаллов оставалось совсем немного. Это действительно заставляет задуматься, откуда корпорация "Старлайн" смогла получить столько денег.
Все тайно обсуждали этот вопрос между корпорацией "Старлайн" и Несгибаемым Духом.
Аукцион жилы Магических кристаллов определил будущее Империи Темной Ночи. Эта ситуация также побудила некоторые первоклассные гильдии, которые все это время развивались в Империи Темной Ночи, разработать альтернативные планы.
* * *
Тем временем, в отдельной комнате Нулевого Крыла…
После этого аукциона Нежный Снег и Водяная Роза получили новое понимание финансовой мощи крупных корпораций.
По сравнению с крупными корпорациями сумма денег, которой обладало Нулевое Крыло, не стоила и упоминания.
Они также поняли, насколько далеко Нулевое Крыло было от того, чтобы стать сверхдержавой в Божественном Домене. Гильдия уже сильно отставала в финансовой мощи.
– Значит, в этом сила корпорации "Старлайн"? – Му Линша не смогла сдержать горькой улыбки, когда увидела, что Лу Синло приобретает жилу Магических кристаллов. Несмотря на все усилия, она всё равно проиграла. К счастью, девушка не потерпела полного проигрыша на этом аукционе. По крайней мере, она заставила "Старлайн" потратить значительную часть своего богатства. При этом у "Старлайн" не было бы средств для быстрого развития в краткосрочной перспективе. После чего Му Линша повернулась к Ши Фэну и сказала: – Спасибо за Вашу помощь. Согласно нашему соглашению, я попрошу Несгибаемый Дух один раз помочь Вам.
– Это просто замечательно. На самом деле, то, в чём мне нужна помощь Несгибаемого Духа, очень просто. Мне нужно, чтобы Вы одолжили мне шестьдесят экспертов второго порядка для рейда в командное подземелье. Я считаю, что с силой Несгибаемого Духа это должно быть выполнимо, – сказал Ши Фэн, прямо раскрывая задачу, для которой он хотел получить помощь Несгибаемого Духа.
В настоящее время опытные игроки в Божественном Домене уже достигли пятьдесят третьего и пятьдесят четвёртого уровней. Число экспертов, отправившихся на повышение до второго уровня, также было очень велико. На этой стадии игры большинство первоклассных гильдий уже имели в своих рядах около дюжины экспертов второго порядка, а некоторые даже больше двадцати. Что же касается супер-первоклассных гильдий, то у них определенно было более 60 экспертов второго порядка.
– Помочь с рейдом в командное подземелье? – Му Линша была слегка удивлена просьбой Ши Фэна. Она ожидала, что Ши Фэн будет использовать Несгибаемый Дух в качестве сдерживающего фактора для Императора Зверей в Империи Орков. Она никогда не думала, что Ши Фэн захочет одолжить только нескольких экспертов второго порядка, чтобы совершить набег на командное подземелье. – Ладно, с этим проблем не будет. Когда будет рейд? Где мы должны встретиться?
На самом деле, Му Линша была не единственным человеком, удивлённым просьбой Ши Фэна. Даже Водяная Роза и Нежный Снег были смущены этой ситуацией. У них была редкая возможность заставить Несгибаемый Дух быть обязанным, но Ши Фэн тратил эту услугу впустую, чтобы одолжить несколько экспертов для рейда в командное подземелье.
Хотя были некоторые командные подземелья, в которые Нулевое Крыло в настоящее время всё ещё не могло совершить набег, если бы у него было достаточно времени, у Нулевого Крыла было бы больше собственных экспертов второго порядка. Не было никакой необходимости обращаться за помощью к другим гильдиям.
– Надеюсь, мы сможем начать завтра. Местом встречи будет Город Белой Реки в Королевстве Звёзд и Луны. Что касается точного времени, я попрошу Розу уведомить Вас, как только мы войдём в Божественный Домен. Могу я узнать, приемлемо ли это? – спросил Ши Фэн.
– Завтра? Похоже, у Вас очень мало времени. Впрочем, тем лучше. Чем скорее эта милость будет отплачена, тем скорее Несгибаемый Дух сможет расслабиться, – сказал Му Линша, улыбаясь. – Хорошо, я вернусь и сделаю необходимые приготовления. Завтра я обязательно пришлю людей, о которых Вы просили.
– Старшая сестра Линша, ты так скоро возвращаешься? Аукцион на финальные предметы только начинается. Там обязательно будут какие-то отличные вещи. Разве это не пустая трата времени, чтобы вот так уезжать до завершения? – спросила Водяная Роза, удивлённая, когда заметила, что Му Линша встала со своего места.
– На этот раз моя цель – только жила Магических кристаллов. Теперь, когда её приобрела корпорация "Старлайн", у меня, естественно, нет причин оставаться. Вместо того, чтобы тратить время здесь, будет гораздо лучше, если я вернусь и начну делать необходимые приготовления, – объяснила Му Линша. – Однако я должна также напомнить вам, что Лу Синло – мстительный ублюдок. Теперь, когда вы пошли против него, хотя он и не сможет послать за вами армии своей гильдии, он, скорее всего, пошлёт большое количество экспертов, чтобы нацелиться на Нулевое Крыло. Будет лучше, если Вы все будете осторожны.
– Спасибо за напоминание, – сказал Ши Фэн.
На самом деле, Ши Фэн понимал корпорацию "Старлайн" гораздо лучше, чем Му Линша.
Во время его предыдущей жизни корпорация "Старлайн" быстро стала повелителем Империи Тёмной Ночи, полагаясь на свои преимущества от входа во Божественный Домен при запуске игры и обладая большим количеством энергии высокого уровня. Кроме того, помимо империи, "Старлайн" также взяла под свой контроль несколько соседних королевств. В конце концов, корпорация уничтожила Несгибаемый Дух и превратилась в настоящую супер-гильдию.
Между тем Лу Синло, лидер гильдии корпорации "Старлайн", также славился своей несравненной безжалостностью.
Поскольку Лу Синло имел тесные связи с тёмными игроками, те, кто становился его врагом, часто выслеживались тёмными игроками. Некоторые первоклассные гильдии даже были уничтожены из-за этого.
После того, как Му Линша закончила говорить, она быстро вышла из комнаты. Теперь внутри оставалось только четыре человека.
– Лидер гильдии, на какое именно подземелье мы собираемся совершить набег, если нам действительно нужна сила Несгибаемого Духа? – тихо спросила Нежный Снег, не в силах сдержать свое любопытство, увидев, что Му Линша уходит.
Хотя она была не из тех, кто хвалит себя, она верила, что способности Нулевого Крыла совершать набеги на подземелья ничуть не слабее, чем у сверхдержав Божественного Домена. На самом деле, Нулевое Крыло может быть сильнее даже некоторых сверхдержав.
Если бы у Нулевого Крыла было немного больше времени, оно было бы способно совершать набеги даже на сверхмасштабные командные подземелья. Следовательно, действительно не было необходимости прибегать к помощи супер-первоклассной гильдии.
– Нет, мы не собираемся позаимствовать только силу Несгибаемого Духа! – сказал Ши Фэн, улыбаясь. – Мы также позаимствуем силу Павильона Дракона и Феникса!
– Позаимствуем силу Павильона Дракона и Феникса? – Нежный Снег ещё больше смутилась от слов Ши Фэна. Она просто не могла понять, что собирается делать Ши Фэн.
Ши Фэн не был удовлетворён тем, что получил помощь только от одной супер-первоклассной гильдии. Он даже собирался заручиться помощью двух супер-первоклассных гильдий.
Водяная Роза тоже была удивлена заявлением Ши Фэна.
– Лидер гильдии, мы же не можем сейчас пытаться совершить набег на Пылающие Руины, верно?! – в глазах Водяной Розы, когда она внезапно подумала о такой возможности, мелькнул намек на шок.
Как бы она ни старалась, единственным командным подземельем, которое она могла придумать, которое потребовало бы помощи Несгибаемого Духа и Павильона Дракона и Феникса, были бы Пылающие Руины Королевства Звёзд и Луны, сверхмасштабное командное подземелье пятидесятого уровня.
До сих пор никому в игре не удавалось получить первую зачистку даже жёсткого режима командного подземелья на сто человек пятидесятого уровня. Пытаться бросить вызов командному подземелью на двести человек было просто безумием. В конце концов, сложность рейда в сверхмасштабном командном подземелье была во много раз больше, чем в командном подземелье на сто человек. Это не было проблемой, которую нынешние игроки могли бы преодолеть. Более того, последняя добыча, которую можно было получить из двух подземелий, была, по сути, одинакового качества.
Вместо того, чтобы тратить время на набеги на сверхмасштабное командное подземелье, было гораздо лучше совершить набег на крупномасштабное командное подземелье.
– Конечно, нет, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Наша цель – сверхмасштабное командное подземелье на нейтральной карте Врат Затмения, Трон Затмения!
* * *
Между тем в то время, когда Тайный Павильон проводил свой внутренний аукцион, в Резиденции Тёмной Души в Городе Светлой Тени, тёмном городе в Империи Тёмной Ночи, было очень оживлённо. В настоящее время здесь собралось много редко встречающихся экспертов.
– Это действительно редкое явление. Босс, почему вы вдруг пригласили нас всех сюда? Мы ведём войну с гильдией? – Одинокий Фонарь, основной член команды авантюристов Тёмных Охотников, с любопытством спросил, глядя на основных членов Темной Души в комнате.
– От корпорации "Старлайн" поступил прямой приказ, – сказал, улыбаясь, мужчина-берсерк пятьдесят четвёртого уровня второго порядка, на вид лет сорока.
– Какой гильдии не повезло стать мишенью корпорации "Старлайн"? – спросил Одинокий Фонарь, смеясь. В последний раз Темная Душа мобилизовала такую мощную силу, когда они нацелились на первоклассную гильдию. В конце концов, упомянутая первоклассная гильдия почти исчезла из Божественного Домена. К счастью, первоклассная гильдия сумела вовремя собрать вещи и покинуть Империю Тёмной Ночи.
Потирая бороду, Берсерк второго порядка вспомнил сообщение, которое он получил некоторое время назад, прежде чем ответить:
– Кажется, это гильдия под названием Нулевое Крыло.
– Мы нацеливаемся на Нулевое Крыло? – Одинокий Фонарь не мог сдержать удивления, когда услышал слова Берсерка второго порядка. – Может быть, это Нулевое Крыло Королевства Звёзд и Луны?
– Вот именно! – с любопытством глядя на Одинокого Фонаря, Берсерк второго порядка спросил: – Есть проблема?
– Н-нет, – Одинокий Фонарь покачал головой, его лицо слегка потемнело.
Он никогда не думал, что различные команды авантюристов, принадлежащие Темной Душе, на самом деле были собраны на этот раз, чтобы иметь дело с Нулевым Крылом.
– Это интересно, – сказал сидевший перед Одиноким Фонарем солдат, слегка скривив губы. – Первоначально я планировал позаботиться об этом Нулевом Крыле когда-нибудь в будущем. Теперь, кажется, в этом нет необходимости.
– Командир Акула, у Тёмных Охотников есть какие-то претензии к Нулевому Крылу? – спросила красивая, женственная дама в тёмно-синем одеянии со слабой улыбкой на лице.
– М-м-м. Мы пересеклись при выполнении поручения клиента. Хотя нам удалось выполнить поручение, наша сторона тоже понесла немалые потери, – ответил солдат по имени Чёрная Акула, и в его глазах вспыхнул холодный блеск.
– Чтобы заставить ваших Тёмных Охотников понести убытки, Нулевое Крыло должно быть вполне способно. Неудивительно, что Мастер Альянса собрал нас здесь сегодня, – сказала прекрасная леди. – Когда придёт время, если командиру Акуле понадобится помощь в битве, обязательно обратитесь к Тёмному Когтю.
– Тогда я должен заранее поблагодарить вас за помощь, командир Дух, – ответил Чёрная Акула.
Одинокий Фонарь не мог сдержать волнения, услышав разговор между Черной Акулой и Скрытым Духом.
Даже сейчас он с ненавистью вспоминал то время, когда Ши Фэн убил его. Хотя его командир также заявлял ранее, что они заставят Нулевое Крыло заплатить, он болезненно осознавал, насколько мощным было Нулевое Крыло. Даже если вся команда авантюристов Тёмных Охотников мобилизуется, они не будут соответствовать Нулевому Крылу.
Однако теперь все было по-другому. Тёмная Душа была Тёмным Альянсом из более чем десяти тёмных команд авантюристов. Если бы эти команды авантюристов мобилизовались одновременно, у Альянса не было бы проблем с тем, чтобы обратить все Королевство Звёзд и Луны в хаос. В конце концов, темные команды авантюристов, способные присоединиться к Тёмной Душе, были пугающе сильны.
Как раз в тот момент, когда все в зале заседаний обсуждали этот вопрос, в комнату внезапно вошли три игрока. Во главе шёл Рыцарь-Хранитель пятидесятого уровня в чёрной как смоль броне. Похожий на зверя молодой человек нёс на спине кристаллический щит, который выпускал багровое пламя. После этого Рыцаря-Хранителя была женщина-рейнджер пятьдесят пятого уровня и мужчина-элементалит пятьдесят пятого уровня.
Экипировка, которую носили эти три игрока, вызвала некоторую зависть у присутствующих командиров команд авантюристов. У этих трёх игроков было как минимум по три единицы эпического снаряжения у каждого. В частности, у Рыцаря-Хранителя, шедшего впереди, было четыре единицы эпического снаряжения плюс оружие и щит неразличимого ранга. Однако, хотя ранги оружия и щита были неразличимы, плотность циркулирующей вокруг них маны указывала на то, что это определенно были необычные предметы.
Между тем, этот молодой человек был не кто иной, как Тигр Разрушитель, Мастер Альянса Тёмной Души.
Хотя Тигр Разрушитель выглядел очень молодо, никто из присутствующих не осмеливался недооценивать его, потому что он достиг славы гораздо раньше, чем кто-либо другой. На самом деле, ему было уже за сорок пять, и когда-то он внушал страх и беспомощность даже в супер-первоклассных гильдиях.
Этот человек также был причиной того, что различные темные команды авантюристов были готовы присоединиться к Альянсу, подобному Тёмной Душе.
– Полагаю, вас всех известили о причине, по которой вы собрались здесь? – сказал Тигр, заняв свое место. – Корпорация "Старлайн " хочет, чтобы мы уничтожили Нулевое Крыло как можно скорее. Будьте уверены, предоставленное вознаграждение очень щедрое. Как обычно, тот, кто вносит больше, получит больше. Согласно собранным нами данным, Нулевое Крыло обладает силой первоклассной гильдии. Что касается нашего плана уничтожения, мы будем действовать, как всегда, и в первую очередь нацелимся на основных бойцов Нулевого Крыла и верхний эшелон. Любая добыча, которую вы получите от своих убийств, будет принадлежать вам. Если нет никаких вопросов, мы сейчас же выдвигаемся.
Слова Тигра Разрушителя немедленно наполнили всех присутствующих энтузиазмом.
Они уже давно с нетерпением ждали столь масштабной кампании. Это изначально и было их мотивацией для присоединения к Тёмной Душе. В то время как их соответствующие команды авантюристов могли бы иметь большие трудности с уничтожением большой гильдии в одиночку, это было бы прогулкой в парке, если бы более дюжины из них объединились.
Каждый раз, когда их союз получал задание по уничтожению гильдии, они зарабатывали себе состояние. Прибыль, которую они получали от уничтожения первоклассных гильдий, в частности, была астрономической.
– Мастер Альянса, что случилось с корпорацией "Старлайн", что она так спешит уничтожить Нулевое Крыло? – с любопытством спросил мужчина-элементалист пятьдесят пятого уровня, стоявший рядом с Тигром Разрушителем, увидев, что представители различных команд темных авантюристов ушли. – В прошлом они всегда давали нам несколько дней на подготовку. А теперь они не дают нам и дня.
– Я в этом не уверен, – покачал головой Тигр Разрушитель, – Впрочем, это не имеет значения. Цель имеет силу всего лишь первоклассной гильдии. Мы не в первый раз выполняем такую задачу.
– Действительно. С нынешней силой различных команд авантюристов, каждая из них может легко повредить первоклассную гильдию сама по себе. Если они будут работать вместе, пострадают даже самые высокопоставленные первоклассные гильдии, – усмехнулся мужчина-элементалист.
– Верно, после того, как мы закончим с этой миссией, нашей следующей целью, скорее всего, будет Несгибаемый Дух. Убедитесь, что вы сделали необходимые приготовления. Несмотря на то, что Несгибаемый Дух отстал, это всё ещё супер-первоклассная гильдия. Это будет нелёгкий противник, – сказал Тигр Разрушитель.
– Мастер Альянса, будьте уверены, если эта партия ресурсов прибудет, мы сможем очень быстро воспитать большую группу экспертов, – уверенно сказал Элементалист.
* * *
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
После аукциона Тайного Павильона Ши Фэн немедленно вернулся на виллу Зелёная Вода и снова вошёл в Божественный Домен. Первое, что он сделал после выхода в интернет, это связался с Фениксом Дождя и попросил её отправить каждого эксперта второго порядка, который у неё был, в Город Белой Реки.
Сделав необходимые приготовления, он вручил тридцать тысяч золотых Водяной Розе и приказал ей продолжать укреплять Городок Серебряного Крыла. Затем он взял ещё тридцать тысяч золотых и тайно укрепил Затерянный Городок. Затем он собрал редкие материалы, которые привёз из Мира Ледяных Кристаллов, и девятнадцать игроков мирных занятий в торговой фирме "При Свечах". Наконец, он использовал Эмблему Священного Города и привёл девятнадцать игроков мирных занятий в Священный Город Титан.
На данный момент Клинок Бездны всё ещё был всего лишь магическим оружием сорок пятого уровня. Хотя Клинок Бездны оставался очень мощным, он сильно не соответствовал его нынешнему уровню. По сравнению с Убийственным Лучом, Клинок Бездны ничем не отличался для него от багажа.
Между тем, Трон Затмения был сверхмасштабным командным подземельем пятидесятого уровня на Вратах Затмения, нейтральной карте. Его сложность была намного больше, чем даже у сверхмасштабных командных подземелий пятидесятого уровня в королевствах и империях, не говоря уже об особой обстановке внутри Трона Затмения. Ему придется ещё больше увеличить свою боевую мощь, если он хочет улучшить свои шансы на успешное вторжение в подземелье.
Поэтому Ши Фэн планировал выковать оружие пятидесятого уровня в Городе Титане, чтобы модернизировать Клинок Бездны.
Во внешнем мире образцы оружия пятидесятого ранга чистого и тёмного золота были очень редки. Однако в Городе Титане, пока у человека был достаточный статус, он мог использовать Магические кристаллы для обмена на все виды оружейных разработок. Однако выучить их мог только тот игрок, который обменивался на эти чертежи. В то же время оружие, произведенное с использованием чертежей, полученных в Городе Титане, было немного слабее, чем среднее оружие того же ранга.
Однако для Ши Фэна эта слабость не имела никакого значения. В конце концов, произведённое им оружие будет принесено в жертву Клинку Бездны. Какими характеристиками обладало это оружие, не имело значения.
После прибытия в ассоциацию Кузнецов Города Титана он потратил три и шесть тысяч Магических кристаллов, чтобы купить кузнечные чертежи оружие пятидесятого уровня ранга чистого и тёмного золота, соответственно. Затем он снял специальную комнату ковки и приступил к работе.
Чтобы увеличить свой производственный успех, Ши Фэн даже использовал силу Руки Философа.
Проработав больше половины дня, он, наконец, получил сто оружия пятидесятого уровня ранга чистого золота и тридцать оружий пятидесятого уровня ранга тёмного золота. Он использовал почти восемьдесят процентов материалов, которые подготовил для этого случая.
– Наконец-то я могу обновить его. – внимательно посмотрев на груду оружия, сложенного перед ним на столе, Ши Фэн обнажил Клинок Бездны. – Пожрать!
Внутри пылающей горячей специальной комнате ковки.
После того, как Ши Фэн решил обновить Клинок Бездны, он почувствовал, как пространство внутри комнаты замерло.
Чёрные как смоль божественные руны осветили серебряный меч перед ним, и черный дракон, обвившийся вокруг рукояти, резко открыл глаза. Как будто украшение ожило, чёрный дракон издал оглушительный рёв.
Руарр!
Рев дракона заставил комнату задрожать так сильно, что Ши Фэн даже подумал, что она может рухнуть. Вслед за этим, ужасающая насыщенная аура была настолько мощной, что Ши Фэн почувствовал, как его тело стало намного тяжелее. Он не мог сдвинуться ни на дюйм.
"Как он может быть таким мощным?"
Ши Фэн испуганно уставился на парящий в воздухе Клинок Бездны. Нынешняя аура оружия была во много раз сильнее, чем во время предыдущих улучшений. Если бы не магические массивы, укреплявшие специальную комнату ковки, он не сомневался, что грохот разрушил бы комнату.
Рёв дракона затронул не только специальную комнату ковки, которую занимал Ши Фэн. Игроки мирных занятий "При Свечах", которые практиковали кузнечные техники в своих собственных комнатах, услышали оглушительное рычание и почувствовали, как мир содрогнулся. Они испытали ужасное давление, давящее на них в момент после рева, не давая им двигаться.
– Что происходит? Почему я не могу пошевелиться?
Все испугались внезапного давления. Они чувствовали, что застыли перед ликом смерти, как будто они стояли перед открытой пастью какого-то свирепого зверя.
Когда аура Клинка Бездны достигла своего пика, даже NPC второго порядка Ассоциации Кузнецов упали на землю. Только патрулирующие NPC третьего порядка остались стоять, но когда эти NPC повернулись к Ассоциации Кузнецов, они сделали это с мрачными выражениями. Им казалось, что они смотрят на живого Дракона, а не на здание.
Ещё через десять секунд аура исчезла, и всё вернулось в норму.
Однако Ши Фэн, стоявший перед причиной этого явления, выглядел явно менее чем довольным.
Он больше не стоял в специальной комнате ковки. На самом деле, казалось, что он перенёсся в какой-то тёмный мир. Создавалось ощущение, что в этом мире были только он и гигантский магический массив, на котором он стоял.
"Значит, это ответная реакция магического оружия?" – подумал Ши Фэн, глядя на черного как смоль Дракона, который стоял перед ним более десяти метров в высоту. Чёрный дракон спокойно наблюдал за ним в ответ. Хотя он не двигался, но излучал ужасающую ауру, которая заставила даже Кэти Грин, Рыцаря Священной Магии пятого порядка, выглядеть как шутка.
Дракон!
Ши Фэн был абсолютно уверен, что чёрный дракон перед ним был настоящим Драконом, хотя он был намного меньше обычных Драконов. Однако его аура была в несколько раз сильнее, чем у обычного Дракона…
– Человек... дай мне… твоё тело! – произнёс чёрный дракон на человеческом языке, наблюдая за Ши Фэном алыми глазами.
Сказав это, черный дракон расширил пасть и с молниеносной скоростью укусил Ши Фэна. Ему потребовалось всего мгновение, чтобы добраться до Мечника, и атака застала Ши Фэна врасплох.
"Это конец?" – Ши Фэн запаниковал.
Но когда пасть чёрного дракона была всего в десяти сантиметрах от Ши Фэна, он внезапно остановился.
Прежде чем Ши Фэн понял это, вокруг тела чёрного дракона появились серебряные цепи, связывая существо.
– Проклятый магический массив!
Чёрный дракон ревел и яростно боролся с цепями. Как бы то ни было, цепи отказывались сдвинуться с места. Напротив, они неуклонно истощали силу чёрного дракона, сокращая его тело.
Цепи исчезли только после того, как они уменьшили черного дракона до шести метров в высоту. Тем временем Ши Фэн обратил внимание на атрибуты Дракона.
petsОписание монстра
[Король чёрных драконов] (Дракон, лорд)
Уровень: 50
НР: 32 000 000/32 000 000
"Какое высокое здоровье!" – Ши Фэн не мог не ахнуть, когда увидел статистику Короля чёрных драконов.
Обычный лорд пятидесятого уровня имел бы только около десяти миллионов НР, а высокоуровневые – около пятнадцати миллионов, но у Короля чёрных драконов было тридцать два миллиона НР.
Прежде чем Ши Фэн успел что-то сказать, Король чёрных драконов бросился на него, один из его чешуйчатых когтей превратился в полосу света, атакуя. Король чёрных драконов был лишь немного медленнее, чем великий лорд третьего порядка того же уровня.
– Человек... еда!
С каждым шагом земля под ногами Дракона опускалась. Его огромная сила могла даже посрамить великих лордов того же уровня.
Раса Драконов была высшей расой в Божественном Домене. Они даже были способны убивать Богов. Их превосходящие жизненные рейтинги позволяли им бросать вызов противникам выше их собственных порядков.
Хотя Король чёрных драконов был всего лишь лордом второго порядка, Дракон второго порядка был намного сильнее обычного великого лорда. Если бы дело дошло до драки, Король черных драконов мог бы легко убить великого лорда третьего порядка.
Когда похожий на гору коготь опустился на Ши Фэна, раздались взрывы, когда тот разорвал само пространство.
"Дракон ранга лорда?" – Ши Фэн улыбнулся, наблюдая за Королем черных драконов. Затем он взмахнул Убивающим Лучом, чтобы блокировать коготь Дракона.
Бум!
Когда смоляной коготь столкнулся с Убийственным Лучом, рассыпались искры, и земля под столкновением слегка просела, но, несмотря на удар, Ши Фэн не сдвинулся с места. Он даже не получил ни единого очка урона.
– Человек... – Король чёрных драконов был на мгновение ошеломлён, увидев Ши Фэна невредимым.
Хотя Ши Фэн был более чем на десять уровней выше, разница в жизненных рейтингах могла легко восполнить этот разрыв и даже больше. Обычно он должен быть в состоянии отправить Ши Фэна в полёт одним ударом.
Однако человек остановил атаку Дракона с относительной лёгкостью, не получив никакого урона…
"Неудивительно, что так много экспертов поглотило их магическое оружие. Ответная реакция на самом деле очень мощная", – Ши Фэн улыбнулся ошеломлённому Королю черных драконов. – "Увы, у меня есть Дыхание небесного дракона. Хотя я ещё не полностью восстановил кольцо, оно всё ещё даёт мне преимущество перед Драконами".
После чего Ши Фэн активировал Теневой клинок, послав один свет меча и девять теней в Короля черных драконов. Быстро отреагировав, Король черных драконов взмахнул когтями и заблокировал три атаки, но оставшиеся семь ударили монстра, каждый нанеся более двадцати тысяч единиц урона, более сорока тысяч при критическом ударе.
Не давая Королю чёрных драконов возможности отреагировать, Ши Фэн последовал с Рубящий ударом, заставив Короля чёрных драконов сделать шаг назад. Затем он использовал Громовую вспышку, и повреждения, превышающие тридцать тысяч, появились над головой Короля черных драконов, одно за другим.
Дракон мог быть неприятным врагом для других, но для Ши Фэна это не было проблемой. Ши Фэн уже обладал пугающими основными атрибутами. Кроме того, у него был пассивный навык Дыхания небесного дракона, Доминирование дракона, который уменьшал основные атрибуты вражеских драконов на двадцать процентов и увеличивал его собственные на пятьсот очков каждый.
Прямо сейчас Король чёрных драконов пятидесятого уровня был слабее Ши Фэна, когда дело касалось основных атрибутов.
Однако внутри этого специального пространства Ши Фэн не мог использовать предметы и инструменты, которые он носил в своей сумке, поэтому столкнуться с Драконом с тридцатью двумя миллионами НР всё ещё было серьёзной проблемой.
Не теряя времени, Ши Фэн активировал Силу тьмы, увеличив свои основные атрибуты ещё на сто двадцать процентов. Теперь его обычные атаки наносили более сорока тысяч единиц урона, а его навыки могли нанести более ста тысяч. Это поставило Короля черных драконов в невыгодное положение, и его здоровье падало с беспрецедентной скоростью.
– Презренный человек! – когда здоровье Короля чёрных драконов упало до пятидесяти процентов, он выразил свой гнев оглушительным ревом. Затем вокруг него появилось чёрное как смоль пламя, превратившееся в пылающие мечи, окружившие Ши Фэна.
Король чёрных драконов призвал тридцать таких огненных орудий, каждое из которых несло в себе силу Короля чёрных драконов. Несмотря на превосходные базовые характеристики Ши Фэна, у него не было другого выбора, кроме как уклоняться или блокировать горящие мечи. Если какое-либо из этих вызванных орудий поразит его, он потеряет более двадцати шести тысяч НР в одно мгновение. Между тем, под воздействием Силы тьмы у Ши Фэна было всего лишь жалкие сто восемьдесят тысяч НР. Если бы его ударили семь или восемь раз, он был бы мёртв.
Поэтому у Ши Фэна не было выбора, кроме как защищаться во время боя. Всякий раз, когда его здоровье опускалось ниже тридцати процентов, он активировал Домен жизни и исцелял себя.
Однако, как только навык Ши Фэна закончился, два бойца вошли в тупик.
Время шло.
Десять минут… Двадцать минут… Тридцать минут…
Наконец, через сорок минут здоровье Короля черных драконов упало до десяти процентов, и Ши Фэн активировал Силу небесного дракона, значительно увеличив свою силу, защиту и здоровье. С Силой небесного дракона, Ши Фэн мог полностью подавить Дракона. Он отвёл часть своего внимания от защиты, выдерживая атаки пылающих мечей, чтобы ударить Короля черных драконов в грудь. Удар был критическим, нанеся лорду более ста тысяч единиц урона.
После чего здоровье Короля чёрных драконов начало уменьшаться намного быстрее, чем раньше.
Восемь процентов… шесть процентов… три процента…
Ши Фэн также неуклонно терял здоровье. Несмотря на эффект Силы небесного дракона, каждый пылающий меч сбрил более десяти тысяч НР. Против тридцати безжалостных атак пылающих мечей было неизбежно, что он быстро потеряет здоровье.
Девяносто процентов… семьдесят процентов… пятьдесят процентов…
– Умри! – как только у Короля чёрных драконов осталось очень мало здоровья, Ши Фэн использовал Удар молнии.
Внезапно над головой Короля чёрных драконов появился урон в четыреста тысяч единиц и поглотил последнюю нить здоровья лорда. К тому времени, когда тело Короля чёрных драконов исчезло, у Ши Фэна осталось меньше трети его здоровья.
"Наконец-то я победил", – Ши Фэн не мог не вздохнуть с облегчением, наблюдая, как тело Короля чёрных драконов исчезает.
Сила Дракона была слишком велика. Если бы Сила небесного дракона не подавила монстра, одновременно усилив основные атрибуты Ши Фэна, битва могла бы закончиться по-другому.
К счастью, Король чёрных драконов был всего лишь лордом пятидесятого уровня, того самого уровня, до которого Ши Фэн пытался усовершенствовать Клинок Бездны. Если бы Король чёрных драконов был того же уровня, что и Ши Фэн, битва определённо была бы намного сложнее. С этими знаниями Ши Фэну придётся быть более осторожным во время будущих обновлений. Без подготовки к такой битве модернизация Клинка Бездны была бы чрезвычайно опасной.
Как только Король чёрных драконов исчез, гигантский магический массив под ногами Ши Фэна сжался, превратившись в новый Клинок Бездны.
Новый Клинок Бездны был полностью серебряным мечом с чёрными божественными рунами, выгравированными на лезвии. Серый туман окружал оружие, и от него исходила леденящая аура.
"Это недавно модернизированный Клинок Бездны?" – когда Ши Фэн сжал новый Клинок Бездны, он ясно почувствовал, как меч пульсирует. Казалось, меч стал продолжением его тела.
Однако что действительно удивило Ши Фэна, так это новая информация на панели атрибутов оружия.
Описание предмета
[Клинок Бездны] (магическое оружие, одноручный меч)
Сила атаки: 2 070
Все атрибуты: +170
Скорость атаки: +27
Игнорирование уровней: +20
Атака с вероятностью:
70% может нанести урон в размере 220%
38% может нанести урон в размере 300%
Каждая атака увеличивает скорость атаки на 2%, максимум до 24%.
Если владелец принадлежит какому-либо классу мечника, все уровни навыков +5.
Увеличивает количество свободных очков атрибутов, получаемых за каждое повышение уровня на 2.
Уровень снаряжения: 50. Может быть повышен. (Поглотите 100 оружий 55 уровня ранга чистого золота и 30 оружий 55 уровня ранга тёмного золота, чтобы повысить уровень оружия до 55).
Оружие 2 порядка. Может развиваться (поглотите 100 Кристаллов маны или Кристаллов вечного льда, чтобы развить до 3 порядка).
Дополнительный активный навык 1:
Фантомный убийца (2 порядок). Мгновенно создаёт двойника. Вы можете управлять этим двойником. Двойник будет иметь 90% от атрибутов оригинального тела и все навыки. В то же время двойник и оригинал могут меняться местами.
Продолжительность: 1 минута 30 секунд.
Время восстановления: 5 минут
Дополнительный активный навык 2:
Оковы Бездны (2 порядок). Связывает до 3-х врагов одновременно и предотвращает движение, уменьшая защиту и магическое сопротивление на 100%. Чем выше уровень цели, тем слабее будет эффект навыка.
Продолжительность: 5 секунды
Время восстановления: 40 секунд
Дополнительный активный навык 3:
Разрез Девяти Драконов (2 порядок). Мгновенно создаёт 16 фантомов Клинка Бездны. Каждый призрачный меч способен нанести до 80% урона.
Продолжительность: 30 секунд.
Время восстановления: 5 минут.
Дополнительный активный навык 4:
Проклятие Бездны (2 порядок). Предотвращает перемещение или атаку всех целей в радиусе 50 метров в течение 6 секунд, а также уменьшает все их характеристики на 20% в течение 10 минут. Эффект удваивается, если в пределах досягаемости находится только одна цель.
Время восстановления: 20 минут
Дополнительный активный навык 5:
Душа дракона (2 порядок). Дарует двойнику Душу дракона, превращая его в Чёрного Дракона. Трансформированный двойник будет иметь тот же жизненный рейтинг, что и Чёрный Дракон.
Продолжительность: 3 минуты
Время восстановления: 48 часов.
Дополнительный пассивный навык:
Воля Бездны. Улучшает телосложение владельца, в зависимости от плотности окружающей маны. Чем выше плотность окружающей маны, тем выше улучшение.
Дополнительное сокровенное наследство:
Чёрный император (2 порядок). При активации каждый критический удар будет накапливать один слой ауры смерти. Каждый слой ауры смерти может быть использован для увеличения всех атрибутов владельца на 2% и увеличения скорости атаки и скорости движения на 1% в течение 12 секунд, или использоваться для уменьшения времени восстановления навыка на 4 секунды. Максимум 30 слоёв ауры смерти.
Продолжительность: 10 минут
Время восстановления: 8 часов
Клинок Бездны был лично создан мастером кузнецом Олисом с использованием клыков Королевского Чёрного Дракона в качестве материала. Это один из тридцати шести знаменитых мечей, и занимает 31 место. Однако этот меч был проклят Королевским Чёрным Драконом. Помимо обеспечения владельца огромной силой, через определённый промежуток времени возникнет обратная реакция. Однако после того, как меч был перекован Джеком с использованием Звёздного кристалла, сила обратной реакции была значительно уменьшена. Если владелец не сможет подавить обратную реакцию, он получит проклятие Королевского Чёрного Дракона в виде постоянного снижения всех атрибутов на 50%.
Невозможно выбросить.
Невозможно продать.
Невозможно уничтожить.
После этого последнего обновления сила атаки Клинка Бездны была на одном уровне с двуручным эпическим оружием того же уровня, хотя и не была такой сильной, как Убийственный Луч. В конце концов, Клинок Бездны был всего лишь пятидесятого уровня, в то время как уровень Убийственного Луча автоматически увеличивался, чтобы соответствовать уровню его пользователя.
Как бы то ни было, Клинок Бездны всё ещё был очень силен. Новый навык, Душа дракона, был особенно впечатляющ.
Он мог бы превратить одного из своих двойников в настоящего Чёрного Дракона.
Просто мысль об этом взволновала Ши Фэна.
Это был бы настоящий Дракон. Архаический вид был ничтожен перед истинным Драконом. Даже Ангелы имели чуть более низкий жизненный рейтинг, чем Драконы. Этот навык был теперь самым большим козырем Ши Фэна. К сожалению, навык имел только короткую, трёхминутную продолжительность.
Как только Ши Фэн закончил восхищаться новым Клинком Бездны, он вложил оружие в ножны и связался с Тихим Удивлением, нынешним главным Алхимиком "При Свечах".
Помимо игроков мирных занятий с самыми высокими шансами стать мастерами, Ши Фэн также привел пятерку лучших Алхимиков торговой фирмы "При Свечах" в Священный Город Титан. Естественно, после того, как Тихое Удивление стала внутренним членом и прочитала Тайные записи Бога Луны, она быстро стала мастером-алхимиком. Теперь она была алхимиком номер один в торговой фирме с точки зрения алхимических техник.
Поскольку у "При Свечах" было слишком много игроков мирных занятий, чтобы Меланхоличная Улыбка могла справиться в одиночку, Ши Фэн разделил управленческие обязанности для каждого подкласса между их соответствующими лидерами.
– Как идёт производство Эльфийского серебра? – спросил Ши Фэн.
Эльфийское серебро было алхимическим рецептом, который можно было найти только в Городе Титане. Каждая копия стоила запредельных восемьсот Магических кристаллов. Эльфийское серебро тоже было очень трудно добывать. Даже если продвинутый алхимик получит помощь различных вспомогательных инструментов, ему повезёт, если он сможет достичь двадцатипроцентного производственного успеха, а каждая попытка будет стоить примерно четыре золотых…
Эльфийское серебро имело только одну функцию – временное физическое укрепление. Это не только увеличит физическую форму и выносливость человека, но и значительно улучшит его сопротивляемость. Это было чрезвычайно ценное зелье, и оно было обязательным при набегах на сверхмасштабные командные подземелья во время предыдущей жизни Ши Фэна.
Поскольку у "При Свечах" уровень Алхимиков уступал, Ши Фэн не позволял своим Алхимикам пытаться производить Эльфийское серебро. Однако Тихое Удивление также стала мастером-алхимиком, поэтому Ши Фэн решил дать ей рецепт.
– Глава гильдии, процедура приготовления зелья Эльфийского серебра слишком сложна. Даже сейчас у нас всего двести семнадцать бутылок. Могу я узнать, достаточно ли этого? – спросила Тихое Удивление, немного смутившись.
– Двести семнадцать?! Так много?! – Ши Фэн был слегка удивлён, когда услышал отчёт Тихого Удивления. Он знал, что даже базовый мастер-алхимик имел бы только двадцать пять процентов теоретического успеха, примерно тридцать процентов, если бы у него были надлежащие вспомогательные инструменты. Более того, каждая бутылка Эльфийского серебра требовала очень долгого времени на заваривание. Базовый мастер-алхимик был бы счастлив сварить около ста бутылок после полного рабочего дня, но, несмотря на то, что он пробыл в Город Титан только половину этого времени назад, два мастера-алхимика и три продвинутых Алхимика, которым было дано задание, произвели более двухсот бутылок. – Хорошо. Принеси их мне.
– Поняла, – Тихое Удивление кивнула, прежде чем отключиться.
Затем Ши Фэн переключил своё внимание на создание Универсальных устройств.
У Трона Затмения был шанс сбросить высокоранговое снаряжение сопротивления огню. Рекомендуемый уровень рейда в подземелье был от пятьдесят пятого до шестидесятого уровня, и это было гораздо сложнее, чем сверхмасштабные командные подземелья пятидесятого уровня на границах королевств и империй. Помимо агрессивного газа подземелья, его низкая плотность маны делала это особенно трудным. Команда Ши Фэна нуждалась в Универсальных устройствах, чтобы совершить набег на подземелье.
Ши Фэн провёл остаток дня, производя более восьмидесяти Универсальных устройств. Включая Универсальные устройства, которые он сделал некоторое время назад, у него было более чем достаточно, чтобы экипировать команду из двухсот игроков.
"Время почти вышло. Они уже должны были прибыть в Город Белой Реки", – Ши Фэн улыбнулся, взглянув на часы. Прежде чем он успел осознать это, в Божественном Домене наступил новый день. До согласованного времени встречи оставалось менее двадцати минут. Ши Фэн тут же достал свиток Возвращения в Город Белой Реки. После активации свитка его тело превратилось в полосу света и покинуло специальную комнату ковки.
Королевство Звёзд и Луны, Резиденция Нулевого Крыла в Город Белой Реки.
В переполненном зале гильдии царила тишина из-за группы основных членов гильдии, отдыхающих в вестибюле. Самым низкоуровневым игроком среди этой группы был пятьдесят четвёртый уровень второй порядок, а самым слабым снаряжением, которое они носили, была экипировка пятидесятого уровня ранга чистого золота. Игроки, возглавлявшие группу, даже носили несколько единиц эпического снаряжения.
Эти люди были не кто иные, как Танцующее Пламя, Кола, Теневой Меч, Блэки, Горлица, Е Умянь, Фиолетовое Облако, Минорный Ветер и Летящая Тень. Большинство из этих игроков были в гильдии с момента её основания и участвовали в бесчисленных войнах гильдий и экспедициях вместе с лидером гильдии Нулевого Крыла.
Нулевое Крыло уже стало гильдией номер один в Королевстве Звёзд и Луны как с точки зрения финансовой мощи, так и силы. Бесчисленное множество игроков в королевстве изучали боевые видео Танцующее Пламя и других. Сами того не ведая, они стали идолами в Королевстве Звёзд и Луны.
– Танцующее Пламя Пылающей Розы! Тиран Медведь Кола!
– Почему все эти знаменитости собрались здесь? Наша гильдия собирается предпринять какую-то важную операцию?
– Они слишком крутые! Когда я смогу стать основным членом и вступить в их ряды?
– В последнее время наша гильдия набрала много новых членов. В результате требования к тому, чтобы стать основным членом, стали более строгими. В других гильдиях ты можешь стать основным членом, если достигнешь пятого этажа Башни Испытаний и наберёшь достаточно очков вклада гильдии. В Нулевом Крыле, однако, я слышал, что тебе нужно как минимум добраться до шестого этажа Башни Испытаний.
– Я слышал то же самое, но даже если ты станешь основным членом гильдии, тебе очень трудно попасть в главные силы гильдии.
– Прямо сейчас даже самый слабый член главных сил может достичь поздней стадии шестого этажа и овладеть по крайней мере двумя базовыми боевыми техниками. Если тебе хочется стать лидером группы, то нужно будет достичь средней ступени седьмого этажа или выше и овладеть по крайней мере тремя базовыми боевыми техниками и одной продвинутой боевой техникой.
Члены гильдии в зале гильдии были в восторге, когда увидели Танцующее Пламя и других. Особенно это касалось новобранцев. Многие из новобранцев Нулевого Крыла решили присоединиться к Нулевому Крылу только из-за таких экспертов, как Танцующее Пламя и её спутники.
Внезапно по залу разнеслись крики. В зал вошёл мужчина лет тридцати с двумя длинными мечами на поясе. Дуги голубого электричества плясали вокруг одного оружия, в то время как серый туман окружал другое. Окружающая мана пассивно собиралась вокруг человека, и он излучал ауру настолько мощную, что окружающие бессознательно отступали в сторону.
Этот мужчина средних лет был не кем иным, как Чёрным Пламенем, второй личностью Ши Фэна.
– Лидер гильдии! Прибыл лидер гильдии!
– Это действительно лидер гильдии! Его аура такая мощная! Он намного сильнее, чем показывают боевые видео!
Когда члены гильдии увидели Ши Фэна, их глаза наполнились волнением и благоговением. Чёрное Пламя был живой легендой в Королевстве Звёзд и Луны и был ответственен за многие чудеса, никогда не терпя поражения.
Одно только имя Чёрное Пламя заставляло опытных игроков в Королевстве Звёзд и Луны содрогаться.
В ответ на эти восклицания Ши Фэн мог только смущённо улыбнуться, приближаясь к Танцующему Пламени и её команде.
– Лидер гильдии, все восемьдесят пять игроков второго порядка, которые у нас сейчас есть, присутствуют. Мы можем отправиться прямо сейчас, – сказала Водяная Роза, когда Ши Фэн подошёл к группе.
Ши Фэн осмотрел основные силы, которые встали, чтобы поприветствовать его. В группу входили эксперты из ветви Империи Чёрного Дракона, которыми управляла Нежный Снег. Даже Юлань, которая управляла ежедневными делами Города Нулевого Крыла, была здесь. Бесшумный Клинок, Ю Цзыпин, который недавно был повышен до второго порядка, также присутствовал.
Некоторые из этих игроков были невероятно известны в его прошлой жизни. В этой жизни, однако, эти люди собрались в гильдии, которую он создал.
Даже первоклассная гильдия не могла выставить восемьдесят пять игроков второго порядка на этой стадии игры. Нулевое Крыло взрастило так много благодаря Древнейшей душе, которую Ши Фэн приобрёл в Городе Древних.
– Хорошо! Давайте выдвигаться! – сказал Ши Фэн, кивая. Затем он повёл группу к условленному месту встречи в Городе Белой Реки. Ши Фэн и восемьдесят пять игроков второго порядка покинули Резиденцию Нулевого Крыла на своих маунтах.
Игроки на улице ахнули, увидев группу Ши Фэна. В конце концов эти игроки Нулевого Крыла очень привлекали внимание. Одни только их маунты наводили ужас, причем самые слабые были ранга таинственного железа. Между тем статистика игроков была просто ужасающей.
Когда группа Ши Фэна вышла на улицу, различные силы в Городе Белой Реки начали паниковать. Они боялись, что Нулевое Крыло нацелилось на них.
Город Белой Реки, аэропорт.
Благодаря появлению Врат Затмения аэропорт стал одним из самых популярных центров в Городе Белой Реки, особенно для различных городских гильдий и команд авантюристов.
Врата Затмения были не только высокоресурсной картой, но и изобилием редких трав и руд. Была также драгоценная Энергетическая сущность, которую можно было использовать для воспитания маунтов гильдии. Врата Затмения, несомненно, были лучшим вариантом для гринда и заработка денег для игроков, которые не хотели путешествовать в далёкую Империю Руд.
В настоящее время игроки из Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа собрались в зоне отдыха аэропорта. Присутствие этих двух гильдий заставляло других игроков в зоне отдыха нервничать, чувствуя огромное давление от них. Команды были устрашающими, каждая из которых состояла примерно из шестидесяти игроков второго порядка.
Игроки признавали этих членов гильдии игроками второго порядка из-за знаков отличия класса второго порядка, которые получали только классы второго порядка. Этот знак отличия можно было получить, только выполнив очень трудный квест, и он не только доказывал силу, но и увеличивал навыки и эффекты заклинаний на десять процентов.
– Старшая сестренка Феникс, Нулевое Крыло невероятно! Они действительно позаимствовали так много экспертов у Несгибаемого Духа. Даже первый вице-лидер гильдии Несгибаемого Духа, Несгибаемое Сердце появился! – воскликнула Синий Феникс, глядя на мужчину средних лет, стоявшего на некотором расстоянии. Мужчина был худощав, на нем были тёмно-синие священные доспехи и белоснежный плащ, наброшенный на плечи.
Несгибаемое Сердце было хорошо известен в виртуальном игровом мире уже много лет. Он был ответственен за различные чудеса в предыдущих играх виртуальной реальности. Его выступление было таким же пугающим после того, как он присоединился к Божественному Домену.
Он в одиночку убил двух экспертов домена Багрового Императора, когда возглавлял легион козырной карты Несгибаемого Духа, чтобы захватить Город Безмятежности Империи Тёмной Ночи. Его успех позволил Несгибаемому Духу одержать верх, превзойдя развитие Багрового Императора в Империи Тёмной Ночи.
Синему Фениксу было действительно трудно представить, что такая важная фигура, как Несгибаемое Сердце, действительно поможет Нулевому Крылу.
– У Несгибаемого Духа должна быть какая-то внутренняя договорённость с Нулевым Крылом, – сказала Феникс Дождя, взглянув на Несгибаемое Сердце. Честно говоря, его появление тоже удивило её.
Даже если у Несгибаемого Духа были какие-то дела с Нулевым Крылом, Нулевому Крылу было нелегко получить помощь Несгибаемого Сердца. В конце концов, должность первого вице-лидера гильдии была сопряжена с большим количеством обязанностей, и положение Несгибаемого Духа в Империи Темной Ночи выглядело не очень хорошо. По логике вещей, у Несгибаемого Сердца не должно быть свободного времени, чтобы работать на другую гильдию.
С другой стороны, члены Несгибаемого Духа были так же удивлены, увидев членов Павильона Дракона и Феникса в аэропорту.
– Вице-лидер гильдии, вон та женщина, кажется, Мастер Павильона Феникс Дождя из Павильона Дракона и Феникса! – прошептал Несгибаемому Сердцу мужчина пятьдесят четвёртого уровня, второго порядка. – Более того, гений Синий Феникс здесь. Похоже, Нулевое Крыло не так просто, как мы думали.
– Действительно. Хотя ходят слухи, что Павильон Дракона и Феникса имеет хорошие отношения с Нулевым Крылом, я не ожидал, что Павильон отправит одного из своих Мастеров Павильона с просьбой о помощи. Похоже, их отношения гораздо глубже, чем об этом говорят слухи, – сказал Несгибаемое Сердце, слегка нахмурившись.
Он пришёл сюда с очень маленькими надеждами на Нулевое Крыло. Он присоединился к экспедиции только по просьбе Му Линши, но он никогда не думал, что Нулевое Крыло может получить помощь даже знаменитой Королевы Демонов Божественного Домена, Феникса Дождя. В настоящее время Феникс Дождя обладала наибольшим влиянием среди двух Мастеров Павильона в Павильоне Дракона и Феникса. Кроме того, у нее был самый большой шанс стать следующим Великим Мастером Павильона.
Одного только присутствия Феникса Дождя в чужой местности было достаточно, чтобы вызвать переполох в эти дни. Если бы публика поняла, что она здесь, чтобы помочь Нулевому Крылу, это вызвало бы сенсацию, которая охватила бы Божественный Домен.
Пока Павильон Дракона и Феникса и Несгибаемый Дух обсуждали друг друга, возбуждённые крики донеслись до них снаружи аэропорта. Многие игроки в вестибюле немедленно подбежали посмотреть.
Через некоторое время группа игроков вошла в главный вестибюль аэропорта. Все эти игроки были по крайней мере пятьдесят четвёртого уровня, а некоторые – пятьдесят шестого. Их снаряжение было столь же впечатляющим. На этом этапе игры снаряжение пятидесятого уровня ранга чистого золота было крайне редким даже в различных сверхдержавах, но такое снаряжение было самым слабым, которое можно было найти у этих восьмидесяти с лишним игроков…
В главном вестибюле размером со спортивную арену появление группы Ши Фэна вызвало бурю волнения среди присутствующих игроков.
– Это правда? Все эти люди оснащены как минимум экипировкой пятидесятого уровня ранга чистого золота!
– Почему здесь Нулевое Крыло?
– Вот дерьмо! В Нулевом Крыле на самом деле больше десяти человек пятьдесят шестого уровня! Как они так быстро прокачиваются?!
Когда игроки в вестибюле увидели команду Нулевого Крыла из восьмидесяти шести человек, их глаза почти выпали из глазниц.
Хотя различные крупные гильдии делали отличные успехи в рейдах на командные подземелья пятидесятого уровня, большая часть снаряжения, которое они приобрели, была только экипировкой пятидесятого уровня мифрилового ранга. Снаряжение пятидесятого уровня ранга чистого золота было настолько редким, что только в верхних эшелонах крупных гильдий имелось несколько штук.
Тем не менее каждый из команды Нулевого Крыла из восьмидесяти шести человек был снаряжён как минимум экипировкой пятидесятого уровня ранга чистого золота. Это было просто немыслимо.
Уровень членов Нулевого Крыла был ещё более невероятным. В настоящее время большинство опытных игроков были только на пятьдесят третьем уровне. Только эксперты, которые очень быстро прокачивались бы, были бы на пятьдесят четвёртом уровне. Что же касается тех, кто мог достичь пятьдесят пятого уровня, то они были самыми высокоуровневыми существами в Королевстве Звёзд и Луны и могли войти в топ-20 или топ-30 империй. Хотя в различных крупных гильдиях обычно были некоторые эксперты, которые предпочли бы не раскрывать свои уровни, они все равно не были бы слишком далеко впереди, но на самом деле у Нулевого Крыла было более десяти игроков на пятьдесят шестом уровне.
Другими словами, если бы Нулевое Крыло захотело, оно легко могло бы монополизировать первые десять позиций рейтингового списка империи.
Члены Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа были точно также потрясены, когда увидели Ши Фэна и других членов Нулевого Крыла.
– Почему у Нулевого Крыла так много игроков второго порядка? – и Феникс Дождя, и Несгибаемое Сердце были поражены, когда закончили подсчёт членов Нулевого Крыла. Шок, который они испытали от этого открытия, был намного сильнее, чем от вида снаряжения Нулевого Крыла.
В настоящее время первоклассным гильдиям повезло бы иметь даже двадцать игроков второго порядка. В конце концов, квест продвижения второго порядка не был прогулкой в парке. Более того, учитывая задел на будущее, большинство игроков предпочли бы как минимум бросить вызов трудному режиму квеста продвижения до второго порядка, который имел значительно более высокие требования к стандарту экипировки игрока и боевому стандарту. При нынешнем уровне и стандарте экипировки игроков выполнить квест продвижения в трудном режиме будет крайне сложно.
Одной из причин, по которой две их супер-первоклассные гильдии имели так много игроков второго порядка на этой стадии игры, было много пиковых экспертов в их гильдиях. Другая причина заключалась в том, что при распределении ресурсов они отдавали приоритет своим лучшим экспертам. Эти два фактора были той причиной, почему их гильдии сумели воспитать так много игроков второго порядка.
Тем не менее, несмотря на то, что Нулевое Крыло было такой маленькой гильдией, оно на самом деле могло похвастаться более чем восемьюдесятью игроками второго порядка – число лишь немного ниже, чем у их двух супер-первоклассных гильдий.
– Извините за задержку. Я должен был сделать некоторые приготовления, – сказал Ши Фэн, улыбаясь, глядя на Феникса Дождя и Несгибаемое Сердце.
– Вы пришли как раз вовремя. Однако, лидер гильдии Чёрное Пламя, это такой сюрприз. Я никогда не думала, что Вы лично возглавите рейд на подземелье, – сказала Феникс Дождя, её взгляд был полон любопытства и удивления, когда девушка посмотрела на Ши Фэна.
Её любопытство было вызвано присутствием Чёрного Пламени. Он редко появлялся сам, оставляя такие дела Е Фэну, Водяной Розе и Нежному Снегу. Что же касается её удивления, то оно было вызвано чувством, которое вызывал у неё Чёрное Пламя. Прямо сейчас, стоя перед ним, она ощущала сильную смертельную опасность. Это чувство было гораздо сильнее, чем когда она в последний раз встречалась лицом к лицу с Чёрным Пламенем.
– Я Несгибаемое Сердце, вице-лидер гильдии Несгибаемого Духа. Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы ещё более удивителен, чем о Вас говорят слухи, – сказал Несгибаемое Сердце. После того, как он кратко оценил Ши Фэна и других экспертов Нулевого Крыла, неописуемый шок затопил его сердце.
По его мнению, лидер гильдии, способный развить Нулевое Крыло до такой степени, чтобы оно могло соперничать с первоклассными гильдиями ветеранами, определенно был очень способным администратором. Даже если Чёрное Пламя был так силён, как говорят слухи, по его мнению, Чёрное Пламя должен быть такой же силы, как пиковые эксперты сверхдержав, такие как Несгибаемый Дух. Однако прямо сейчас Несгибаемое Сердце действительно ощущал исходящую от него угрозу смерти – то, с чем он редко сталкивался с тех пор, как вошёл в Божественный Домен.
Более того, он также чувствовал значительную угрозу со стороны нескольких других игроков из Нулевого Крыла.
Несгибаемое Сердце находил поистине невероятным, что гильдия, у которой не было поддержки, была способна приобрести так много экспертов.
– Вице-лидер гильдии, я только что использовал на них продвинутый навык идентификации. Помимо Чёрного Пламени, довольно много игроков из Нулевого Крыла обладают оружием и снаряжением неразличимого ранга, – сказал мужчина Клирик, стоящий рядом с Несгибаемым Сердцем, содрогаясь. – Я полагаю, что это оружие и снаряжение либо магическое оружие, либо эпического ранга, и их число превышает сорок.
– Больше сорока? Ты в этом уверен? – Несгибаемое Сердце не мог не удивиться в очередной раз.
Несгибаемый Дух был супер-первоклассной гильдией. Однако до сих пор в общей сложности у него было только около сорока эпических оружий, экипировок и магического оружия. Нулевое Крыло фактически превзошло Несгибаемый Дух в этом аспекте.
Как такое возможно?
Хотя Несгибаемый Дух уже не был таким сильным, как во время своего пика, он всё ещё был намного сильнее, чем обычная супер-первоклассная гильдия. По крайней мере, он был все еще немного сильнее, чем нынешний Павильон Дракона и Феникса, который, согласно его исследованиям, имел только около тридцати эпических оружий, экипировок и магического оружия. Даже если бы Павильону удалось что-то спрятать, было бы чудом, если бы в Павильоне было тридцать пять таких предметов.
– Я абсолютно уверен в этом, – сказал Клирик, и горькая улыбка появилась на его лице.
Он тоже надеялся, что увидел что-то не то или у него галлюцинации. Однако он уже несколько раз проверял эту информацию, используя свой продвинутый навык идентификации.
Не говоря уже о том, что он не мог прочитать ни единого фрагмента информации о Чёрном Пламени. Всё, что он получил, – это куча "Неизвестно" при наблюдении за человеком. Факт, который он не раскрыл.
Когда он посмотрел на Чёрное Пламя, то даже заподозрил, что его навык идентификации дал сбой. Однако, когда он попытался проверить снаряжение Несгибаемого Сердца, его навык сработал как обычно.
Он также воздержался от того, чтобы сказать, что, кроме Чёрного Пламени, Танцующее Пламя, Водяная Роза, Нежный Снег, Кола, Горлица и Фиолетовое Облако на самом деле обладали более неопределимыми предметами, чем Несгибаемое Сердце.
Когда он смотрел на Танцующее Пламя и других, у Цикличного Света даже возникло впечатление, что команда, на которую он смотрел прямо сейчас, была главной силой сверхдержавы, а не одной из первоклассных гильдий.
– Нулевое Крыло действительно соответствует стандартам первоклассной гильдии? – пробормотал себе под нос Цикличный Свет.
На самом деле, Цикличный Свет был не единственным, у кого были такие мысли. Несгибаемое Сердце тоже думал об этом.
Если не считать других факторов, боевая мощь основных сил Нулевого Крыла уже была на уровне супер-первоклассных гильдий.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, могу я узнать, ради какого сверхмасштабного командного подземелья вы вызвали сюда? Это Пылающие Руины или Безмолвный Замок? – с любопытством спросила Феникс Дождя. – Если мы узнаем, в какое подземелье совершаем набег, то сможем планировать заранее.
В Королевстве Звёзд и Луны было только два сверхмасштабных командных подземелья пятидесятого уровня, на которые было относительно легко напасть: Пылающие Руины и Безмолвный Замок. Среди сверхмасштабных командных подземелий эти два подземелья можно было бы считать базовыми подземельями. Все остальные были средней сложности. Совершить набег на среднее сверхмасштабное командное подземелье, прежде чем даже совершить набег на эти базовые подземелья, было бы трудно.
Между тем, набеги на сверхмасштабные командные подземелья требовали от игроков переключения на снаряжение, которое было более подходящим для окружающей среды внутри подземелья. Только, поскольку Нулевое Крыло всё это время отказывалось раскрывать своё целевое подземелье, её сторона не была в состоянии сделать какие-либо надлежащие приготовления. Теперь, когда они собирались отправиться в подземелье, она, естественно, должна была спросить.
"Налёт на сверхмасштабное командное подземелье?" – Несгибаемое Сердце не смог сдержать удивления, когда посмотрел на Ши Фэна. Он чувствовал, что Нулевое Крыло было слишком сумасшедшим.
В настоящее время различные сверхдержавы всё ещё пытались совершить набеги на крупномасштабные командные подземелья. Что же касается набегов на сверхмасштабные командные подземелья, то они даже не утруждали себя такими мыслями, так как все чувствовали, что отдача не стоит таких затрат. В конце концов, хотя сложность сверхмасштабного командного подземелья была намного больше, чем у крупномасштабного командного подземелья, качество добычи, которую можно было получить из обоих типов подземелий, было в основном одинаковым.
Тем не менее в то время как различные сверхдержавы даже не сумели получить первую зачистку крупномасштабного командного подземелья пятидесятого уровня, Нулевое Крыло на самом деле хотело совершить рейд на сверхмасштабное командное подземелье пятидесятого уровня.
– Нет, ни одно из этих двух подземелий не является нашей целью, – сказал Ши Фэн, качая головой. Затем он указал на большой летающий корабль, который приближался издалека, и сказал: – Наша цель – Трон Затмения Врат Затмения!
– Врата Затмения? – глаза Феникса Дождя расширились от шока, когда она уставилась на Ши Фэна. – Это сверхмасштабное командное подземелье нейтральной карты!
Хотя у неё не было особенно хорошего понимания Врат Затмения, девушка знала, что сверхмасштабные командные подземелья, найденные на нейтральных картах, как правило, были гораздо более сложными, чем их аналоги в королевствах и империях.
Если бы сверхмасштабные командные подземелья были ранжированы по сложности, то командные подземелья нейтральных карт были бы среднего ранга или выше.
Ни одна из нынешних сверхдержав даже не осмеливалась лелеять мысли о набеге на такое трудное командное подземелье.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, хотя Несгибаемый Дух согласилась помочь Нулевому Крылу, я должен дать понять, что Несгибаемый Дух послал для этого наших лучших экспертов. Если Вы хотите совершить набег на сверхмасштабное командное подземелье, мы готовы сделать попытку самое большее дважды, или это слишком сильно повлияет на нашу скорость повышения уровня, – заявил Несгибаемое Сердце. Заявление Ши Фэна вызвало у него такое же удивление.
Даже набеги на сверхмасштабные командные подземелья в пределах границ королевства были проблематичны. Попытка совершить набег на сверхмасштабное командное подземелье нейтральной карты была просто смехотворной.
На данный момент различные сверхдержавы смогли убить только первых нескольких Боссов в крупномасштабных подземельях 50 уровня; они не смогли зачисть само подземелье. Однако, если бы они попытались совершить набег на сверхмасштабное командное подземелье королевства, они, вероятно, не смогли бы победить первого Босса. Даже если у них была полная команда игроков второго порядка, у них было менее двадцати процентов шансов пройти мимо первого Босса в крупномасштабном командном подземелье нейтральной карты.
Хотя игроки не потеряют опыт всего уровня, когда они умрут в подземелье, они потеряют десять процентов своего опыта, если умрут в сверхмасштабном командном подземелье.
После достижения своих уровней даже опытным игрокам, у которых была впечатляющая скорость прокачки, требовалось семь или восемь часов, чтобы заработать десять процентов опыта. Если бы Несгибаемый Дух сопровождал Нулевое Крыло в объятия смерти три-пять раз, то основные силы Несгибаемого Духа отстали бы от основных сил других сверхдержав на один – два дня.
– Всё в порядке, – Ши Фэн кивнул.
Естественно, ни одна гильдия не одолжила бы своих игроков второго уровня другой команде безоговорочно; было понятно, что Несгибаемое Сердце установил определённые ограничения. На самом деле, Феникс Дождя уже сообщила Ши Фэну о её итогах.
– Всё в порядке? – самообладание Ши Фэна немного удивило Несгибаемое Сердце.
Смысл его заявления относительно своих пределов состоял в том, чтобы сообщить Ши Фэну, что он не потерпит бессмысленных авантюр и что лидер гильдии Нулевого Крыла должен дорожить этой возможностью. Однако ответ Ши Фэна был совершенно лишён тревоги; мужчина даже не нахмурился. Как будто это ограничение вообще не было проблемой.
Даже Феникс Дождя внимательно наблюдала за реакцией Ши Фэна. Ей было любопытно, почему Ши Фэн тратил такую хорошую возможность на такую невыполнимую задачу.
С их объединенной силой трёх гильдий, у них были бы очень высокие шансы на успех в командном подземелье пятидесятого уровня на сто человек, но Ши Фэн решил попытаться сделать невозможное.
– Раз уж все собрались, я переформирую команду. Я также буду заниматься руководством команды. У кого-нибудь из вас есть какие-то возражения? – спросил Ши Фэн Феникс Дождя и Несгибаемое Сердце.
Ни один из двух лидеров гильдии не имел каких-либо возражений касательно этого предложения. В конце концов, обе гильдии пришли предложить свою помощь. Самое большее, что они могли сделать, это поддержать Нулевое Крыло.
Очень быстро Ши Фэн создал новую команду из двухсот игроков второго порядка. Затем он повёл команду к летающему кораблю, который направлялся к Вратам Затмения.
* * *
Между тем, внутри высококлассного ресторана в Городе Звёзд и Луны.
Большая группа игроков в плащах пила и подшучивала. Интенсивное намерение убийства исходило от каждого из этих игроков, а некоторые даже излучали плотную жажду крови.
– Командир, наши разведчики только что доложили, что основные силы Нулевого Крыла и высшие эшелоны поднялись на борт летающего корабля, направлявшегося к Вратам Затмения. Может, нам выдвигаться? Или мы должны известить другие команды авантюристов? – взволнованно спросил Одинокий Фонарь Чёрную Акулу, который в данный момент наслаждался бокалом Сверкающего фруктового вина.
– Они наконец покинули своё гнездо? – сделав большой глоток, Чёрная Акула улыбнулся и сказал: – Забудь о других командах авантюристов. У меня нет привычки делиться такими блестящими возможностями. Сообщи об этом нашей команде, скажите им, чтобы они принесли эти вещи и немедленно отправились. Мы не должны позволить другим командам авантюристов опередить нас.
– Понял! – отозвался Одинокий Фонарь. Он долго ждал этого момента.
Вскоре после этого команда авантюристов Темных Охотников отправилась к Вратам Затмения.
* * *
Врата Затмения, Крепость Погони за Солнцем.
Крепость Погони за Солнцем была единственной безопасной зоной, охраняемой NPC во Вратах Затмения. Ежедневно большое количество летающих кораблей швартовалось в крепости, и так как крепость была центром для сил нескольких королевств, население игроков в Крепости Погони за Солнцем было даже выше, чем в столице королевства.
Когда команда Ши Фэна вышла из аэропорта, они были встречены видом игроков, торгующих своим товаром и формирующих команды на улице, крепость была не менее оживлённой, чем Город Звёзд и Луны Королевства Звёзд и Луны.
Однако, хотя Крепость Погони за Солнцем была очень популярна, различные крупные гильдии не особенно любили это место, так как игроки не могли купить земли в крепости NPC. Вместо этого она стала центром для независимых игроков, и таких игроков было гораздо больше, чем игроков из гильдий.
Чтобы не привлекать лишнего внимания, Ши Фэн велел членам своей команды надеть чёрные плащи, прежде чем покинуть крепость на спинах своих маунтов. Но даже несмотря на это, их группа по-прежнему вызывала косые взгляды игроков, мимо которых они проходили.
Трон Затмения был древней крепостью во внутренней области Врат Затмения. Вокруг Трона Затмения бродили коррозийные монстры, и разъедающий туман, который притуплял чувства игроков и замедлял их реакции, постоянно присутствовал вокруг подземелья. Из-за этих факторов очень немногие игроки были готовы работать здесь.
К счастью, это также означало, что монстры в этой области имели более высокий шанс сбросить Энергетическую сущность, поэтому несколько игроков всё ещё бродили по этой области.
– Старина Три, будь осторожен, не заманивай этих Коррозийных пауков.
– Командир, Вы так не доверяете моим способностям?
Команда из двадцати человек занималась гриндом Коррозийных скорпионов в густых влажных джунглях. Воин Щита пятьдесят третьего уровня маневрировал через лес, в то время как более ста Коррозийных скорпионов ранга особой элиты пятьдесятого уровня преследовали его. Тем временем, три целителя команды поддерживали здоровье Воина Щита, в то время как остальные игроки дальнего боя бомбардировали скорпионов одной атакой AоE за другой.
С более чем десятью игроками, запускающими навыки и заклинания AоE одновременно, здоровье Коррозийных скорпионов быстро уменьшалось. Через короткое мгновение Коррозийные скорпионы начали падать. Очень быстро все монстры, преследовавшие Воина Щита, погибли. В это время Ассасин, крадучись следовавший за Воином Щита, собрал добычу скорпиона.
– Ха-ха-ха! Командир, одна есть! Выпала Энергетическая сущность! – воскликнул Ассасин пятьдесят третьего уровня, поднимая тёмно-зелёный кристалл.
– Хорошо! Заманите ещё монстров! – на этот раз скомандовал Элементалист 54 уровня, ведущий команду, одобрительно кивая. Он был очень доволен добычей, полученной от этой группы монстров.
Когда этот Ассасин приготовился уйти, чтобы заманить ещё больше монстров, он заметил команду игроков, быстро движущуюся через джунгли впереди. Эта команда полностью игнорировала монстров вокруг них, направляясь прямо к древней крепости.
В результате безрассудства этих игроков они заманили многих монстров джунглей.
Присмотревшись получше, Ассасин обнаружил более тысячи монстров, бегущих за этими странными игроками. Среди них было более дюжины великих лордов пятьдесят пятого уровня Коррозийных бегемотов и более сотни лордов пятьдесят пятого уровня Коррозийных пауков…
– Вот дерьмо! Что эти люди пытаются сделать?! – Ассасин пятьдесят третьего уровня разинул рот.
Хотя Коррозийные бегемоты были только великими лордами пятьдесят пятого уровня, коррозийный газ, выделяемый их телами, был чрезвычайно мощным. МТ не могли приблизиться к этим монстрам, потому что любая команда, посетившая эти джунгли, делала все возможное, чтобы избежать Коррозийных бегемотов как можно больше. Хотя едкий газ пауков был не так вреден, как у бегемотов, они также могли запускать паутину, чтобы запечатать движение игроков.
Столкнуться лицом к лицу с силой, которая включает в себя как Коррозийных бегемотов, так и Коррозийных пауков, было бы абсолютным кошмаром для игроков.
Однако прежде чем Ассасина пятьдесят третьего уровня успел что-то сказать, один из этих безрассудных игроков, мужчина, остановил команду перед крепостными стенами. Затем мужчина взмахнул своим синим длинным мечом.
Внезапно золотые божественные мечи упали с неба, ограничивая Коррозийного паука, который вел армию монстров, в определенном месте. Затем из земли поднялись огромные столбы огня, поглотив пойманных в ловушку Коррозийных пауков. В то же самое время другие члены команды начали запускать одну атаку АоЕ и крупномасштабное разрушительное заклинание за другим.
На мгновение джунгли содрогнулись от бомбардировки.
Не прошло и двух минут, как все монстры, преследовавшие безрассудную команду, были мертвы. Даже дюжина или около того Коррозийных бегемотов неподвижно лежали на земле. Эта сцена ошеломила команду авантюристов из двадцати человек, которая гриндила Коррозийных скорпионов на некотором расстоянии.
– Кто эти люди?!
– Судя по их виду, это игроки гильдии.
– Эмблема гильдии, которую носит парень во главе, кажется, принадлежит Нулевому Крылу! Они должны быть членами Нулевого Крыла!
– Что происходит? Почему члены Нулевого Крыла здесь?
Шок охватил членов команды авантюристов, когда они смотрели, как Ши Фэн и остальные грабят поверженных монстров.
Как только эти авантюристы задались вопросом, что пытается сделать группа Ши Фэна, Ши Фэн прибыл до прохода, ведущего в древнюю крепость.
– Разве мы не собираемся сначала отдохнуть? – с любопытством спросила Феникс Дождя.
– Нет, у нас нет на это времени. Пока мы окружены этим коррозионным газом, наша выносливость будет постоянно истощаться, и коррозионный газ в наших телах станет плотнее. Если мы потратим здесь слишком много времени, то рано или поздно у нас закончится выносливость. Нам нужно спешить, – сказал Ши Фэн, качая головой.
– А стоит ли нам настолько торопиться? У нас ещё много выносливости. При той скорости, с которой мы теряем выносливость, у нас должно быть более чем достаточно, даже если мы совершаем набеги на сверхмасштабное командное подземелье, – сказал Несгибаемое Сердце после короткого оценивая расхода его выносливости. Он чувствовал, что Ши Фэн пытается двигаться слишком быстро. Они собирались бросить вызов сверхмасштабному командному подземелью. Было бы разумно дать команде отдохнуть, чтобы они могли сражаться в пиковой форме.
– Если мы говорим только о трудном режиме Трона Затмения, то, конечно, у нас будет достаточно выносливости для рейда, но мы здесь для режима Ада. Коррозийный газ внутри гораздо сильнее. Находясь внутри подземелья, мы ещё больше взбудоражим газ, и будем терять выносливость гораздо быстрее. Нам нужно спешить! – объяснил Ши Фэн.
– Режим Ада? – Несгибаемое Сердце недоверчиво уставился на Ши Фэна. Только после того, как он использовал некоторое время, чтобы обдумать заявление Ши Фэна, он спросил: – Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы, должно быть, шутите, верно?!
Он едва мог принять тот факт, что Ши Фэн хотел совершить набег на сверхмасштабное командное подземелье нейтральной карты, но набег на адский режим подземелья был слишком сложным. Это было не просто глупое мужество, это было просто самоубийство.
Адский режим крупномасштабного командного подземелья пятидесятого уровня уже был достаточно сложным, что различные сверхдержавы не могли пройти даже мимо первого Босса, не говоря уже о режиме Ада сверхмасштабного командного подземелья пятидесятого уровня.
Более того, режим Ада сверхмасштабного командного подземелья был гораздо более суровым, чем трудный режим. Каждая смерть забирала бы пятнадцать процентов опыта игрока. Две смерти в режиме Ада были эквивалентны трем смертям в трудном режиме.
Даже Феникс Дождя нахмурилась, услышав заявление Ши Фэна.
Она должна была признать, что Ши Фэн был слишком полон сюрпризов. Хотя она сомневалась, что этот человек возьмётся за план, в котором он не был уверен, набег на режим Ада сверхмасштабного командного подземелья пятидесятого уровня в это время просто не был реалистичным.
– Адский режим может показаться сложным, но он не непреодолим. Пока мы достаточно хорошо сотрудничаем и реагируем достаточно быстро, подземелье не будет представлять большой угрозы, – объяснил Ши Фэн.
Он был хорошо знаком с Троном Затмения; это было одно из немногих подземелий, где сбрасывалось высокоранговое снаряжение с сопротивлением огню. Он совершал набеги на подземелье более двадцати раз в своей предыдущей жизни, и он совершал набеги на режим Ада примерно семь или восемь раз. Он знал, как управлять этим подземельем.
Более того, он специально пригласил экспертов из двух супер-первоклассных гильдий. Как он мог согласиться на трудный режим Трона Затмения с такой редкой возможностью?
– Не такая уж большая угроза? – Феникс Дождя не находила слов. Казалось, что Ши Фэн относился к Трону Затмения как к какому-то групповому подземелью на шесть человек.
Однако, учитывая обстоятельства, она не могла действительно спорить с решением Ши Фэна. Нулевое Крыло не только пригласило Павильон Дракона и Феникса, но и заручилось помощью Несгибаемого Духа. В конце концов, она решила оставить решение о том, как использовать этот шанс, Нулевому Крылу.
После чего Ши Фэн выбрал режим Ада Трона Затмения. Члены его команды со скептическим выражением лица последовали за человеком в ужасную скелетообразную голову, появившуюся перед входом в древнюю крепость.
– Адский режим?! Мне что-то мерещится?!
– Неужели члены Нулевого Крыла сошли с ума? Они действительно хотят совершить набег на режим Ада Трона Затмения? Большинство различных сверхдержав всё ещё борются за первую зачистку трудного режима командных подземелий пятидесятого уровня на сто человек!
– Ну, Нулевое Крыло – это гильдия номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Раз уж они осмелились войти в подземелье, то должны быть уверены, что смогут его зачисть.
– Уверенны?
– Как это вообще возможно? Мы сейчас говорим об адском режиме командного подземелья на двести человек, а не на пятьдесят.
После того, как авантюристы в джунглях увидели, как команда Ши Фэна исчезла в подземелье, они начали горячую дискуссию. Они все были очень смущены тем, почему Нулевое Крыло пошло на такой огромный риск, чтобы совершить набег на режим Ада Трона Затмения.
* * *
Тем временем внутри Трона Затмения.
Как только Ши Фэн и другие вошли в крепость, они почувствовали, что их пять чувств притупились. Коррозийный газ окружал их, неуклонно истощая их выносливость. Окружающая мана также была значительно менее плотной, чем снаружи крепости. Это снизило эффективность игроков в их навыках и заклинаниях.
Хотя плотный коррозионный газ и тонкая окружающая мана вызывали тревогу, эти факторы стали мало значимыми, как только они увидели агрессивных коррозийных монстров подземелья.
petsОписание монстра
[Коррозийный зомби] (нежить, лорд)
Уровень: 56
HP: 13 000 000/13 000 000
petsОписание монстра
[Коррозийная мерзость] (нежить, великий лорд)
Уровень: 56
HP: 37 000 000/37 000 000
petsОписание монстра
[Коррозийный земляной дракон] (нежить, величайший лорд)
Уровень 56
HP: 90 000 000/90 000 000
…
Перед ними по улицам бродило более десяти тысяч коррозийных монстров. Более того, эти монстры сформировали патрульные отряды и маршировали по улицам.
Помимо большого количества монстров, на стенах замка были установлены баллисты быстрого огня. Множество Коррозийных зомби обслуживали каждое из этих боевых орудий, и если эти монстры обнаружат их команду, игроки подвергнутся интенсивной бомбардировке.
Эти игроки чувствовали себя так, как будто они были в крестовом походе против армии коррозийных монстров, а не в набеге на подземелья.
– Почему разница так велика? – Феникс Дождя с серьёзным выражением лица наблюдала за коррозийной армией, окружившей замок.
Она бросала вызов сверхмасштабному командному подземелью прежде, но её команда быстро отказалась от попытки, как только они поняли, что они не были равны первому Боссу.
Ее команда, по крайней мере, смогла зачисть толпу и добраться до первого Босса. Здесь, однако, она даже не была уверена, что они смогут пробиться сквозь толпу…
Хотя трудный режим сверхмасштабного командного подземелья, которому она бросила вызов, было занято множеством монстров, ее команде не приходилось сталкиваться с таким преувеличенным количеством, как сейчас. Здесь один патрульный отряд легко имел более трёхсот монстров.
Самым слабым среди этих чудовищ был лорд. Даже команде экспертов второго порядка из двухсот человек будет трудно противостоять более чем трёмстам лордам, великим лордам и величайшим лордам. Кроме того, окружающая среда этого подземелья не позволяла игрокам демонстрировать свою полную боевую мощь.
Они также должны были беспокоиться о боевом оружии, установленном на стенах замка. Если бы они случайно заманят вторую волну монстров, у них не останется другого выбора, кроме как бежать.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, мы же не собираемся сражаться со всей этой армией, не так ли? – Несгибаемое Сердце почувствовал сильное давление, когда он осматривал монстров и Баллисты быстрого огня, но, видя прежнюю уверенность Ши Фэна, у него должен был быть способ преодолеть эти препятствия.
– Конечно, нет, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Мы ворвёмся в замок.
– Прорваться прямо сквозь этих монстров? – переспросил Несгибаемое Сердце, ошеломлённый, указывая на монстров на улицах перед ним. На мгновение он даже задумался, действительно ли Ши Фэн был лидером гильдии Нулевого Крыла. – Вы уверены?
– Да. Если мы попытаемся медленно избавляться от этих монстров, у нас не хватит выносливости даже для того, чтобы добраться до первого Босса, – решительно сказал Ши Фэн. – Но прежде, чем мы отправимся, я хочу, чтобы все воспользовались этими вещами.
Сказав это, Ши Фэн достал Универсальные устройства и зелья Эльфийского серебра, которые он приготовил, и раздал их каждому члену команды.
Если игроки хотели совершить набег на адский режим Трона Затмения, им нужно было восстановить свои пять чувств, ману и выносливость. Иначе они будут уничтожены ещё до того, как встретят первого Босса.
Рейд в сверхмасштабное командное подземелье отличался от рейда на крупномасштабное командное подземелье. Вместо рейда в подземелье было бы более уместно назвать его миниатюрной войной. Самое главное, что команда была ограничена двумястами игроков. Попытка зачисть подземелье грубой силой при таком огромном численном недостатке была бы почти невозможна. По крайней мере, такой подвиг был невозможен при нынешнем стандарте его команды.
Когда грубая сила не была жизнеспособным вариантом, команда должна была совершить набег на подземелье, используя свою численность и принося соответствующие жертвы в нужное время. Таким образом, зачисть подземелье было возможно, хотя и немного жестоко.
На этот раз, однако, Ши Фэн не собирался использовать такой метод. Его план был немного более решительным.
Хотя Феникс Дождя и Несгибаемое Сердце всё ещё были готовы поверить в уверенность Ши Фэна, они не могли не задаться вопросом, действительно ли они были в безопасности, как утверждал Ши Фэн, наблюдая за монстрами, покрывающими улицы.
– А это что такое?
Когда Феникс Дождя, Несгибаемое Сердце и другие члены команды получили Универсальные устройства и зелья Эльфийского серебра, они не поняли, что Ши Фэн задумал.
Но когда они осмотрели панели атрибутов двух предметов, они не смогли сдержать вздоха.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, у Вас есть ещё такие предметы? – Несгибаемое Сердце не смог удержаться от вопроса, осмотрев все Универсальные устройства и зелья Эльфийского серебра в своих руках. – Если у Вас есть дополнительные предметы, я бы хотел их купить.
Обычные игроки, возможно, и не осознавали ценности этих Универсального устройства и зелья Эльфийского серебра, но они были абсолютными сокровищами для сверхдержав.
По мере того, как игроки достигали более высоких уровней, они все чаще сталкивались с окружением с низкой плотностью маны. Некоторые суровые условия даже вызывали дебаффы, но эти места часто были высокоресурсными картами или местами выполнения высокоранговых квестов.
Работа с такими картами часто доставляла различным сверхдержавам огромные головные боли.
Но даже сейчас они не нашли решения.
Универсальное устройство и зелье Эльфийского серебра, которые только что раздал Ши Фэн, как раз и решили все эти проблемы.
Помимо увеличенной плотности маны, которую предлагало своему пользователю Универсальное устройство, оно также обеспечивало увеличение атрибутов на пять процентов.
– У меня ещё осталось немного, но так как они очень редки, они не будут дешёвыми, – сказал Ши Фэн, улыбаясь. – Если Вы хотите купить их, это будет стоить триста Магических кристаллов за каждое Универсальное устройство и сто Магических кристаллов за каждую бутылку Эльфийского серебра. Сколько Вы хотите?
Заинтересованность Несгибаемого Сердца в приобретении Универсальных устройств и зелья Эльфийского серебра не удивляла Ши Фэна, ведь сверхдержавы обладали обширной сферой влияния. Следовательно, они будут сталкиваться с низким уровнем маны чаще, чем обычные гильдии.
Если бы Несгибаемое Сердце захотел их купить, он также мог бы воспользоваться этой возможностью, чтобы сколотить небольшое состояние.
– Они такие дорогие?!
Члены Несгибаемого Духа были поражены, когда услышали цены на эти два предмета. Они также были удивлены, что Нулевое Крыло подготовило так много Универсальных устройств и зелий Эльфийского серебра только для того, чтобы совершить набег на Трон Затмения.
– Ладно. Я хочу сто Универсальных устройств и сто бутылок Эльфийского серебра, – без колебаний ответил Несгибаемое Сердце.
– Вы хотите так много? – Ши Фэн был удивлён щедростью Несгибаемого Сердца. Эта сделка на самом деле стоила сорок тысяч Магических кристаллов.
– У Вас столько нет? – брови Несгибаемого Сердца слегка нахмурились, когда он посмотрел на Ши Фэна.
Несгибаемый Дух очень нуждался в Универсальных устройствах и зельях Эльфийского Серебра, и Несгибаемое Сердце рассудил, что по ста штук каждого должно быть достаточно для целей его гильдии.
– Сейчас у меня их не так уж много. Я уверен, Вы понимаете, насколько ценны эти вещи. Приобрести их не так-то просто. Если Вы хотите, чтобы их было так много, боюсь, мне понадобится несколько дней, чтобы подготовить их, – честно ответил Ши Фэн.
И Универсальное устройство, и зелье Эльфийского серебра требовали много времени для производства, и их производственные показатели успеха были не очень высоки. В настоящее время у него оставалось всего по дюжине. Это займёт довольно много времени, чтобы изготовить сто штук каждого предмета.
– Несколько дней? – после некоторых мысленных расчётов Несгибаемое Сердце сказал: – Если Вы сможете раздобыть все количество в течение трёх дней, я предложу Вам дополнительные пять тысяч Магических кристаллов!
Как только Несгибаемое Сердце закончил своё заявление, заговорила Феникс Дождя:
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я тоже хочу по двести штук каждого предмета, но у меня нет никаких временных ограничений. Всё в порядке, пока Вы можете подготовить их для меня.
Услышав предложения Несгибаемого Сердца и Феникса Дождя, Ши Фэн растерялся, не находя слов.
Его запрашиваемая цена была уже невероятно высока. Он никогда не думал, что Несгибаемое Сердце и Феникс Дождя будут так заинтересованы в Универсальных устройствах и зелье Эльфийского серебра.
Он получил два огромных заказа, просто раскрыв два предмета в Троне Затмения. Как только он выполнит эти заказы, он заработает более ста тысяч Магических кристаллов. Этот поток доходов был намного быстрее, чем добыча Магических кристаллов из манатитовой жилы.
После этого, следуя команде Ши Фэна, все вооружились Универсальным устройством и выпили зелье Эльфийского серебра, которое они получили.
Тем временем Ши Фэн подписал контракт с Несгибаемым Сердцем и Фениксом Дождя, подтвердив, что эти двое не смогут отказаться от своего слова, как только он создаст предметы.
Игроки команды не только почувствовали себя намного легче после того, как выпили зелье Эльфийского серебра, но и их пять чувств также восстановились. Самое главное, что уровень потребления их выносливости резко снизился. Теперь эти игроки чувствовали себя более уверенно, наблюдая за ожидающими их монстрами.
Как только команда была готова, Ши Фэн организовал ее формирование.
Кола, Горлица и Е Умянь возглавят команду, в то время как другие МТ второго порядка будут охранять стороны команды. Оставшиеся игроки ближнего боя будут отвечать за защиту дальних дамагеров и целителей команды. Тем временем, дамагеры дальнего боя будут отвечать за отталкивание и замедление приближающихся монстров своими заклинаниями и навыками.
После того, как команда подготовилась и под командованием Ши Фэна, эти игроки бросились к главным воротам замка.
Без колебаний Кола, Горлица и Е Умянь ударили своими щитами в коррозийных монстров. Как только они это сделали, Коррозийные зомби и Коррозийные мерзости, преграждающие им путь, были отброшены в сторону. Сила, которую проявили три МТ, ошеломила МТ второго порядка из Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа.
Все они были МТ второго порядка, поэтому они знали, какой силой должен обладать МТ второго порядка.
Их снаряжение должно было быть лучшим из доступных на данном этапе игры, а их сила была лишь немного выше, чем у верховного лорда того же уровня. Они всё ещё не могли сравниться с великим лордом того же уровня, но трио МТ Нулевого Крыла легко оттолкнуло в сторону великого лорда Разъедающую мерзость. Это доказывало, насколько высока сила трио МТ, намного выше, чем у других МТ.
Мгновение спустя один величайший лорд Коррозийный земной дракон бросился к команде, но, несмотря на приближение монстра, Кола ускорился, когда серебряные божественные руны засветились вдоль его сабли. Он взмахнул клинком, чтобы отразить приближающийся коготь величайшего лорда.
Бум!
Когда звук взрыва эхом разнесся по всей крепости, рассыпались искры, танцуя вокруг Колы и его врага.
Коррозийный земной дракон отшатнулся на три шага назад, в то время как Кола остался невредим, твёрдо стоя на месте… Эта сцена ошеломила членов Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа, наблюдавших с отвисшими челюстями.
"Кто этот Рыцарь-Хранитель?" – Несгибаемое Сердце не верил своим глазам.
Несгибаемое Сердце носил множество предметов снаряжения эпического ранга и владел магическим оружием. Он также был Берсерком, классом, известным своей самой высокой силой в игре среди двенадцати основных классов. Однако, несмотря на все эти факторы, его сила была сравнима только с великим лордом того же уровня, даже после того, как он использовал наступательный навык.
И всё же Кола только что вынудил величайшего лорда пятьдесят шестого уровня отступить. Более того, он сделал это, не используя навык берсерка. Это был первый раз, когда Несгибаемое Сердце встретил такого могущественного Рыцаря-Хранителя с тех пор, как присоединился к Божественному Домену.
Однако это было обычным явлением для членов Нулевого Крыла. Кола держал оружие маны третьего порядка, и если бы он активировал навык оружия, подавление величайшего лорда 56-го уровня было бы детской игрой.
После того как Коррозийный земной дракон отшатнулся назад, команда последовала за Колой и остальными, неуклонно продвигаясь вперёд.
К счастью, атаки Баллист быстрого огня не представляли никакой угрозы для команды. Каждый член был экспертом, и теперь, когда они восстановились, уклонение от атак баллисты было лёгкой задачей.
Следуя за трио МТ, команда добралась до главного входа замка менее чем за десять минут.
Удивительно, но когда они добрались до ворот, коррозийные звери, которые гнались за ними, развернулись и убежали. Чудовища, казалось, были чем-то странно напуганы.
– Мы добрались до замка просто так? – когда все обернулись, чтобы посмотреть на тысячи отступающих коррозийных зверей, им было трудно поверить в происходящее. Это было похоже на какой-то мираж.
"Так вот в чём сила Короля Мечей?" – когда Несгибаемое Сердце оглядел совершенно неповреждённую команду, он, более или менее, понял, что Ши Фэн пришёл на Трон Затмения не для того, чтобы его убили. Он действительно был уверен в успехе здесь.
По подсчётам Несгибаемого Сердца, команде потребовалось бы больше пяти часов, чтобы добраться до ворот замка, если бы они попытались проложить путь к замку, но Ши Фэн сократил это время до семи минут. Более того, отряд добрался до ворот без единой жертвы.
Несгибаемое Сердце наконец-то понял, как Нулевое Крыло так быстро выросло до уровня первоклассной гильдии без какого-либо фона или поддержки.
– Ладно, хватит отдыхать! Мы должны продолжать двигаться вперёд! – заявил Ши Фэн после того, как команда в основном оправилась от своей короткой пробежки.
Войдя в замок, команда столкнулась с гораздо меньшим количеством монстров, хотя эти монстры были значительно более высокого качества. Большинство монстров в замке были великими лордами, с частыми появлениями величайших лордов. Однако против двухсот экспертов второго порядка, которые не были затронуты окружающей средой с низким содержанием маны и агрессивным газом, эти монстры не представляли никакой проблемы. Величайшие лорды не продержались и пяти минут.
Естественно, добыча монстров была необычайной. Самые плохие предметы, которые выпадали, были редкими материалами для изготовления предметов с сопротивлением огню. Если команде везло, монстры даже сбрасывали снаряжение сопротивления огня пятьдесят пятого уровня. К тому времени, когда команда добралась до первого Босса, в общей сложности выпало шесть таких единиц снаряжения, подстрекая зависть Павильон Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа.
Снаряжение чистого золота пятьдесят пятого уровня было эквивалентом снаряжения из тёмного золота пятидесятого уровня. Несмотря на то, что эти игроки позиционировались как эксперты второго порядка своих сверхдержав, у них было только несколько единиц снаряжения тёмного золота пятидесятого уровня, гораздо меньше снаряжения тёмного золота, которое повышало сопротивление огню.
Сражаясь и продвигаясь вперёд более часа, команда достигла большой арены внутри замка. Высокие стены и стальные клетки выстроились вдоль арены, а в центре стоял пятиметровый гуманоидный монстр. Чудовище было облачено в алые доспехи и держало в каждой руке по одноручному топору. Несмотря на неподвижное состояние монстра, он излучал интенсивную ауру, которая заставляла наблюдать игроков бояться.
petsОписание монстра
[Герой-тролль] (гуманоидное существо, мифический)
Уровень: 57
HP: 500 000 000/500 000 000
Все невольно сглотнули, увидев статистику Героя-тролля, пронизывающую их страхом. Герой-тролль был не только настоящим мифическим монстром, но и обладал повышением атрибутов благодаря тому, что его домом было командное подземелье…
После того, как члены команды осмотрели Героя-тролля на мгновение, они заметили стальную клетку, висящую над головой Босса.
– Что это? Сундук с сокровищами?
– Это должен быть сундук с сокровищами! Хотя я не могу определить его ранг.
– Нет! Обычный сундук с сокровищами сделан либо из дерева, либо из металла, но этот сундук с сокровищами сделан полностью из Магических кристаллов!
Члены Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа вступили в жаркую дискуссию после обнаружения сундука с сокровищами в стальной клетке, но когда Ши Фэн заметил сундук с сокровищами, его глаза загорелись от волнения.
"Магический кристальный сундук с сокровищами!"
– Я впервые вижу такой сундук с сокровищами. Что у него за ранг?
– Это сверхмасштабное командное подземелье адского режима. Как ни посмотри, сундук должен быть ранга тёмного золота. Это может быть даже эпический сундук с сокровищами.
Команда начала обсуждать свои догадки, глядя на магический кристальный сундук с сокровищами налитыми кровью глазами. Даже Феникс Дождя и Несгибаемое Сердце почувствовали укол зависти, когда они посмотрели на сундук с сокровищами.
Хотя они не знали точного ранга сундука с сокровищами, это не должно было быть чем-то незначительным.
Сундуки с сокровищами часто предлагали лучшую добычу, чем предметы, выпадающие из Босса. Другими словами, получение этого сундука с сокровищами было наравне с убийством дополнительного Босса в этом сверхмасштабном командном подземелье.
Конечно, Ши Фэн был в восторге. В отличие от своих товарищей по команде, он знал, насколько ценен магический кристальный сундук с сокровищами. Это определенно было намного ценнее, чем эпический сундук с сокровищами. Более того, этот магический кристальный сундук с сокровищами светился золотым светом. Даже сверхдержавы сходили бы с ума от предметов внутри.
"Может быть, это награда за то, что мы первая команда, совершающая набег на Трон Затмения?" – Ши Фэн задумался, глядя на магический кристальный сундук с сокровищами, который он не видел в подземелье во время своих визитов в прошлом, даже когда он совершал набеги на версию режима Ада.
После того, как команда закончила свои дебаты о магическом кристальном сундуке с сокровищами, они переключили свое внимание на Героя-тролля, стоящего на арене. Как бы сильно они ни желали заполучить сундук с сокровищами, они не могли добраться до него, так как он был заперт в клетке. Чтобы открыть клетку, им нужен был ключ, и было очевидно, что они могли получить этот ключ, только победив Босса перед ними.
Однако, когда члены Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа посмотрели на неподвижного Героя-тролля, они не могли не сглотнуть. Их взгляды снова наполнились страхом.
Несмотря на то, что они достигли второго порядка, у них всё ещё был инстинктивный страх перед мифическими монстрами. Их предыдущие встречи были травмирующими. Монстры такого ранга были просто непобедимы.
Более того, как один из Боссов подземелья адского режима, каждый аспект Героя-тролля был усилен, особенно его здоровье. По сравнению с трудным режимом, Герой-тролль адского режима должен иметь по крайней мере дополнительные сорок процентов здоровья. Это значительно увеличило давление, с которым пришлось столкнуться команде.
Однако, в отличие от реакции членов Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа, члены Нулевого Крыла казались относительно расслабленными перед Героем-троллем. Они были спокойны, как обычно.
Несгибаемое Сердце был удивлён таким отсутствием реакции со стороны членов Нулевого Крыла.
Все присутствующие члены Несгибаемого Духа имели свою долю тяжёлого боевого опыта, но, несмотря на богатый опыт, они не могли избавиться от беспокойства о встрече с Героем-троллем. И все же члены Нулевого Крыла были так спокойны.
"Неужели они думают, что смогут победить Героя-тролля?" – изучив членов Нулевого Крыла на мгновение, Несгибаемое Сердце понял, что они не только не были встревожены, но даже наблюдали за Боссом, как охотники, выслеживающие добычу.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, как нам поступить с этим Боссом? Должны ли мы сначала проверить его навыки и боевые методы? – спросила Феникс Дождя.
Обычно, когда вы идёте против Босса-монстра, который потенциально может уничтожить всю команду одной атакой, игроки посылают небольшое количество игроков, чтобы исследовать Босса на предмет его боевых методов и навыков, чтобы они могли создать лучшую основу для фактического рейда.
– Лучше нам этого не делать. Это мифический Босс. Если мы пошлём слишком мало игроков, мы вообще ничего не узнаем. Вместо этого мы бы потратили впустую опыт. Давайте просто начнём рейд, – сказал Ши Фэн, качая головой. Затем он скомандовал: – Кола, Горлица, вы двое будете по очереди танковать Босса! Другие МТ, приготовьтесь заменить их в любое время! Дамагеры ближнего боя, на данный момент оставайтесь в стороне и оставьте атаки дамагерам дальнего боя! Приближайтесь только после того, как мы убедимся, что это безопасно!
– Это... – Феникс Дождя не могла не ужаснуться указаниям Ши Фэна. Его приказы казались слишком равнодушными. Казалось, он уже сдался в битве.
Несгибаемое Сердце бросил на Ши Фэна такой же растерянный взгляд. Он не мог понять, был ли Ши Фэн экспертом или дураком.
Инструкции Ши Фэна в начале рейда были точными и эффективными, но сейчас он выкрикивал такие беглые команды. Хотя начало рейда без зондирования пощадило бы членов их гильдии, избежав ненужных смертей, которые могли бы поставить под угрозу их участие. Слепо посылать команду в бой было и безрассудно, и контрпродуктивно.
Однако чего Феникс Дождя и Несгибаемое Сердце не знали, так это того, что Ши Фэн уже был знаком с навыками Героя-тролля и его боевыми методами.
Герой-тролль был чистым воином. Он не владел никакими заклинаниями, но обладал пугающей силой и ловкими движениями. Самое главное, он обладал пассивным навыком самовосстановления. Этот навык был причиной того, что Герой-тролль заслужил титул Бессмертного Привратника Трона Затмения.
Самовосстановление позволило Герою-троллю быстро оправиться от тяжёлых ран. Этот навык гарантировал, что боевая мощь Героя-тролля не будет затронута. Более того, в отличие от обычных Боссов, чьё боевое восстановление восстанавливало один процент от максимального здоровья каждые пять секунд, Герой-тролль восстанавливал два процента от своего максимального здоровья каждые пять секунд. Чем дольше он сражался, тем больше сил набирал. К счастью, он мог активировать это только раз в пять минут, но верхнего предела не было…
Из-за этого пассивного навыка прогресс бесчисленных команд на Троне Затмения остановился.
Ни один другой Босс в Троне Затмения не испытывал грубую силу команды, как Герой-тролль. При нападении на этого Босса техника была не так важна. Игроки просто должны были атаковать всем, что у них было, и молиться, чтобы у них было достаточно урона.
Не дожидаясь комментариев Несгибаемого Сердца и Феникса Дождя, Кола и Горлица бросились вперёд. Увидев это, МТ Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа обменялись несколькими нерешительными взглядами, прежде чем беспомощно последовать за двумя МТ Нулевого Крыла.
Когда Кола и Горлица оказались менее чем в ста метрах от Героя-тролля, тот резко открыл глаза. Когда его взгляд упал на двух МТ, Босс показал усмешку и прорычал:
– Глупые претенденты! Вы верите, что сможете победить самого сильного воина в армии лорда Армаса
Затем Герой-тролль бросил свои топоры в Колу и Горлицу.
Шуа! Шуа!
Два четырёхметровых топора вылетели из рук Героя-тролля, превратившись во вращающиеся лезвия, взмывая к Коле и Горлице. Когда топоры рассекали воздух, они оставляли после себя длинные, чёрные как смоль линии…
– Уклоняйтесь! – в панике закричал Несгибаемое Сердце.
Атаки, которые вызывали пространственные разломы, могли угрожать даже мифическим монстрам того же уровня. Если бы нынешние игроки получили такую атаку, даже такие мощные МТ, как Кола и Горлица, они, скорее всего, умерли бы мгновенно.
Однако как раз перед тем, как топоры достигли этих МТ, Горлица скользнула перед Колой. Когда девушка чёрную ауру, её атрибуты взлетели до небес, когда она активировала Силу тьмы.
После чего она замахнулась мечом на два летающих топора.
Серебряные божественные руны освещали длинный меч Горлицы, который образовал ослепительную дугу, разрезая два колоссальных топора.
Бум! Бум!
С двумя взрывами топоры рухнули на землю. Что касается Горлицы, то ей пришлось сделать три шага назад, чтобы стабилизировать положение. В то же время над её головой появились два повреждения, превышающие двадцать тысяч единиц. Однако для Горлицы, у которой было сто сорок тысяч НР после активации Силы тьмы, урон был терпимым.
Тем временем тыловые целители, давно уже подготовившиеся к этому моменту, выпустили несколько исцеляющих заклинаний, мгновенно восстановив здоровье Горлицы до полного.
– Это… Этот… Что происходит? Она сама блокировала обе атаки?
– Мне ничего не мерещится?! Как ей удалось так легко остановить эти атаки?! Это действительно мифический монстр?
– Разве ты не заметил, что она активировала свой навык берсерка?
– Даже если это так, она не сможет противостоять мифическому монстру! Более того, Босс использовал навык! Эти атаки определенно были усилены!
И члены Павильона Дракона и Феникса, и члены Несгибаемого Духа уставились на Горлицу, которая возобновила свою атаку на Босса.
Когда Герой-тролль бросился на неё в ответ, Горлица лучезарно улыбнулась.
– Поехали!
Когда их разделяло менее тридцати метров, Горлица активировала дополнительный навык Стальной короны – Стальной удар. Внезапно ее скорость удвоилась. Подняв щит, она превратилась в остаточное изображение. Мгновение спустя она появилась перед Героем-троллем и ударила Босса щитом.
Сразу же Герой-тролль отлетел назад более чем на двадцать метров…
Когда они наблюдали, как Герой тролль пролетел двадцать метров через арену и врезался в землю, члены Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа, наблюдавшие издалека, были ошеломлены.
– Она отправила его в полёт?!
– Мы говорим о мифическом Боссе! Сколько же у неё силы?!
– Она действительно Рыцарь-Хранитель?
На какое-то время Члены Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа вступили в жаркую дискуссию. Никто из них не мог поверить своим глазам. Несгибаемое Сердце был особенно потрясён.
Даже у Несгибаемого Духа не было МТ с такой поразительной силой.
Наконец, Несгибаемое Сердце, более или менее, понял, где Нулевое Крыло обрело уверенность, чтобы совершить набег на Трон Затмения в адском режиме.
МТ играли решающую роль в рейдах на подземелья. Часто неудачный рейд в подземелье не был результатом отсутствия дамага; скорее, игроки команды не смогли продержаться против Боссов достаточно долго. Однако, пока у команды был MT, который мог атаковать Босса, даже если первая попытка рейда провалилась, команда использовала бы следующие несколько попыток, чтобы проверить Босса на наличие слабых мест, и в конечном итоге победила бы его.
Причиной того, что различные сверхдержавы не осмелились прикоснуться к сверхмасштабному командному подземелью 50-го уровня на этом этапе игры, было отсутствие способных МТ.
"Как её сила так сильно улучшилась?" – Феникс Дождя была в замешательстве, наблюдая за Горлицей.
Когда она в последний раз встречалась с Горлицей, женщина Рыцарь-Хранитель уже была очень мощной, легко одолев величайшего лорда в одиночку. Однако после того, как она некоторое время не видела Горлицу, Рыцарь-Хранитель стала способна бросить вызов мифическому Боссу. Скорость, с которой Горлица становилась сильнее, была просто ужасающей.
Однако даже после этого шокирующего открытия члены Нулевого Крыла всё ещё не были удивлены.
Они знали, что Горлица повысила свою Стальную корону до эпического ранга. Тем временем, дополнительный навык Стальной короны, Стальной удар, также улучшился. Теперь, вместо того чтобы увеличить её силу на триста процентов и скорость на сто процентов, навык увеличил её силу на четыреста процентов и скорость на сто пятьдесят. С таким ускорением для нее было вполне естественно отправить мифического Босса пятьдесят шестого уровня в полет.
После столкновения Героя тролля с Горлицей его здоровье снизилось более чем на сто пятьдесят тысяч. Горлица заполучила агро Героя тролля. С сердитым ревом мышцы Босса напряглись, и он затопал по земле, прежде чем превратиться в размытое пятно, бросившись на женщину Рыцаря-Хранителя.
К счастью, поскольку топоры Героя тролля всё ещё торчали в земле позади Горлицы, это не представляло большой угрозы. На самом деле, Горлица даже не потрудилась уклониться от нападения. Вместо этого она воткнула острие своего щита в землю и приготовилась встретить атаку Героя тролля лоб в лоб.
Навык второго порядка, Откидывание!
Откидывание было навыком второго порядка, который Горлица недавно приобрела в Древнейших божественных руинах. Это был супер-редкий навык, который мог отразить атаку с фронта.
Бум!
Когда Герой тролль врезался в щит Горлицы, его массивная фигура отшатнулась на три шага назад, над его головой появился урон в размере более пятисот тысяч единиц.
– Хорошо! Игроки дальнего боя, атакуйте! – Ши Фэн отдал команду, он увидел, что Горлица усилила своё агро.
Заклинания и стрелы бомбардировали Героя тролля, и над головой цели один за другим появлялись повреждения в размере более десяти тысяч единиц. Иногда урон, превышающий сорок тысяч единиц, также всплывал над головой Босса. Эти повреждения исходили от Чжао Юэжу, которая владела Гневом ледяного пламени. Её атаки были особенно заметны среди бомбардировок.
Ее заклинания типа льда и огня были явно сильнее, чем заклинания других Элементалистов второго порядка в команде.
– Какой большой урон! У Нулевого Крыла действительно есть такой мощный Элементалист? – игроки магического класса Несгибаемого Духа были ошеломлены выступлением Чжао Юэжу.
Они были добросовестными игроками второго порядка и носили лучшее снаряжение, доступное на данном этапе игры. Тот факт, что они смогли нанести более десяти тысяч единиц урона мифическому Боссу, уже впечатлял и привлек бы благоговейный трепет многих экспертов. Однако атаки Чжао Юэжу полностью изменили их взгляды на мир.
Атаки Чжао Юэжу не только постоянно наносили более сорока тысяч единиц урона, но некоторые из её атак также наносили вдвое больше без критического удара. Один только её дамаг мог соперничать с общим количеством дамага пятерых из них…
Игроки магического класса Несгибаемого Духа не могли понять, что происходит. Несмотря на то, что все они были игроками второго порядка, разница между ними была огромной!
Чего эти игроки не знали, так это того, что Гнев ледяного пламени улучшил заклинания ледяного и огненного типов своих владельцев на один порядок. Теперь, когда Чжао Юэжу была второго порядка, её заклинания второго порядка были повышены до третьего порядка.
Даже Ши Фэн не был уверен в том, что сможет победить Чжао Юэжу в дамаге.
Когда команда увидела повреждения Огненной Ведьмы, они стали гораздо увереннее в победе над Героем троллем.
Под непрекращающейся магической бомбардировкой Герой тролль быстро терял здоровье. Однако через пять секунд произошло нечто, ошеломившее команду.
Босс мгновенно исцелил весь урон, нанесенные игроками дальнего боя команды…
– Что происходит? Почему он полностью восстановил своё здоровье?
– Разве мы не забрали более одного процента его здоровья за последние пять секунд?
Эти игроки были ошеломлены, когда уставились на невредимого Героя тролля. Они не могли понять, как Босс восстановил все свое потерянное здоровье.
– Пассивный навык?
Несгибаемое Сердце и Феникс Дождя быстро пришли к выводу, что эта неприятная проблема была вызвана одним из навыков Босса. Не было другого способа объяснить, как Босс восстановил более одного процента своего здоровья за последние пять секунд.
Такой поворот событий лишил всех той небольшой уверенности, которую они получили от выступления Чжао Юэжу.
– Боевой метод этого Босса очень прост. Если Боссу потребуется около одной секунды, чтобы зарядиться, когда он поднимет оба топора в воздух, он выполнит атаку АоЕ. Вы будете в безопасности от этой атаки АоЕ до тех пор, пока будете находиться на расстоянии более пятнадцати метров от Босса. Если он заряжается всего полсекунды, он выполнит прямую атаку. В этом случае вы будете в безопасности, если будете держаться на расстоянии более двадцати пяти метров от Босса. Итак, обратите внимание на уклонение! Когда вы атакуете, у вас будет больше шансов поразить Босса, если вы будете выполнять двухэтапные атаки, – скомандовал Ши Фэн через командный чат. – Если все готовы, то игроки ближнего боя, присоединяйтесь к штурму!
"Он уже изучил метод атаки Босса?" – Несгибаемое Сердце не смог сдержать своего удивления, наблюдая, как Ши Фэн спокойно отдаёт команды.
Обычно рейдовой команде требуется две или три минуты, чтобы выяснить схему атаки монстра-босса. В зависимости от сложности схемы атаки, рейдовой команде может потребоваться даже более десяти минут, чтобы разобраться в ней.
Тем не менее, несмотря на борьбу в течение нескольких коротких секунд, Ши Фэн уже понял метод атаки этого Босса…
Услышав приказ Ши Фэна, команда бросилась в бой.
Как заявил Ши Фэн, хотя разница между временем зарядки в одну секунду и полсекунды была незначительной, опытные игроки команды легко распознали разницу. Следовательно, практически никто не умирал, когда Босс использовал свои два навыка АоЕ. Более того, когда все нападали на Босса в соответствии с требованиями Ши Фэна, их частота попаданий была чрезвычайно высока. В результате здоровье Героя тролля неуклонно снижалось.
Как только игроки ближнего боя добавили свой урон, Босс стал терять здоровье ещё быстрее.
Из-за этого эти игроки вновь прониклись восхищением лидерством Ши Фэна.
Если бы у команды был такой способный командир, общая боевая мощь команды, без сомнения, возросла бы. Хотя улучшение может быть незначительным, эта небольшая разница может стать решающим фактором в том, сможет ли команда зачистить подземелье.
Ещё через пять секунд команде удалось сбрить чуть более двух процентов HP Героя тролля. Однако, когда саморегенерация Героя тролля вступила в силу, он мгновенно восстановил два процента своего общего здоровья, исцелив большую часть урона.
Было очевидно, что команде предстояла долгая битва на истощение.
"Даже этого недостаточно, чтобы победить его?" – Феникс Дождя нахмурилась. С текущим уроном команды было возможно уничтожить Босса и в конечном итоге убить его, но при нынешней скорости, с которой целители сжигали свою ману, они не продержатся до окончания битвы.
Несгибаемое Сердце пришёл к тому же выводу.
Это могло бы быть прекрасно, если бы они совершали набег на командное подземелье на пятьдесят человек, но в сверхмасштабных командных подземельях игрокам запрещалось использовать магические массивы для подавления Босса. Игрокам приходилось полагаться на свои собственные силы, чтобы победить Боссов подземелий. Именно поэтому различные сверхдержавы ещё не могли совершать набеги на сверхмасштабные командные подземелья.
Такими темпами, это был только вопрос времени, когда Герой тролль уничтожит команду…
Конечно, это слишком, чтобы просить нынешних игроков победить эту штуку. Ши Фэн не мог сдержать горькой улыбки, наблюдая за полосой здоровья Героя тролля. Затем он достал Кольцо Евангелия из своей сумки и ввёл семь тысяч Магических кристаллов.
Проекция мира!
Кольцо блеска!
В тот момент, когда Проекция мира активировалась, Герой тролль остановился. Тем временем, благодаря эффекту Кольца блеска, все члены команды почувствовали приятное ощущение, проходящее через их тела, их основные атрибуты и телосложение мгновенно улучшились на десять процентов.
– Что это? Магический массив?
– Разве они не говорили, что магические массивы запрещены внутри сверхмасштабных командных подземелий?
Когда эти игроки заметили, что атрибуты Героя тролля уменьшились, они не могли не повернуться к Ши Фэну в изумлении.
"Как это возможно?! Основные атрибуты Босса упали на двадцать процентов?!" – шок наполнил взгляд Несгибаемого Сердца, когда он заметил перемену. Повернувшись к Ши Фэну, он подумал – "Это настоящая причина, по которой он так уверен в том, чтобы бросить вызов сверхмасштабному командному подземелью?"
В отличие от великих лордов, мифические монстры обладали большей устойчивостью к подавлению магических массивов и негативным статусным эффектам. Если кто-то попытается подавить мифического монстра в полях со средним магическим массивом, им очень повезёт, если магический массив подавит атрибуты мифического монстра на десять процентов, а не на двадцать.
Хотя снижение базовых атрибутов на двадцать процентов казалось не таким уж большим, это уменьшило сложность рейда как минимум на тридцать процентов. Это также снизило стандартные требования к снаряжению для МТ и требования урона для дамагеров.
"Конечно же, он пришёл подготовленным", – когда Феникс Дождя почувствовала плотность окружающей маны и увеличение ее основных атрибутов, она бросила быстрый взгляд на Ши Фэна. Хотя она предполагала, что Ши Фэн приготовил больше козырей, чем те, которые они видели до сих пор, она не могла не почувствовать себя немного удивлённой, как только действительно увидела их.
С таким развитием событий Герой тролль оказался в невыгодном положении. Теперь Горлица была в состоянии самостоятельно остановить все бешеные атаки Героя тролля. Босс также восстановил гораздо меньше здоровья за счёт боевого восстановления.
В результате здоровье Героя тролля, которое до сих пор едва двигалось, начало падать в устойчивом темпе.
Девяносто девять процентов… девяносто шесть процентов… девяносто два процента…
Когда навык берсерка Горлицы закончился, Ши Фэн приказал другим игрокам второго порядка активировать свои навыки берсерка, чтобы сразить Героя тролля. Однако, в отличие от Горлицы, другие МТ изо всех сил пытались удержать Босса в одиночку. Следовательно, у Ши Фэна было два танка второго порядка для Героя тролля одновременно, а Кола и Е Умянь предлагали поддержку с обеих сторон.
Время пролетело быстро.
Через пять минут после начала битвы Герой тролль получил небольшой прирост своей силы и скорости. К счастью, улучшение было приемлемым для МТ второго порядка.
Не прошло и двадцати минут, как здоровье Героя тролля упало ниже порога в один процент.
Увидев это, Ши Фэн активировал Божественное провидение, прежде чем активировать Молниеносный удар, чтобы нанести смертельный удар. Затем Герой тролль рухнул и превратился в частицы света, исчезнув.
Когда Босс исчез, его место заняла небольшая гора предметов. Яркое свечение добычи заставляло игроков из Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа пускать слюни.
Босс сверхмасштабного командного подземелья на самом деле сбрасывает так много предметов? Бросив беглый взгляд на груду предметов, Несгибаемое Сердце определил, что выпало более пятидесяти предметов. Это было более чем вдвое больше, чем падало с Босса крупномасштабного командного подземелья 50-го уровня.
Количество предметов перед ней также удивило Феникс Дождя.
Ши Фэн, однако, не разделил их реакции. Хотя в сверхмасштабном командном подземелье и в крупномасштабном командном подземелье выпадало примерно одинаковое количество предметов, в первом, как правило, выпадало гораздо больше добычи, чем во втором.
После чего Ши Фэн собрал вещи, пока команда отдыхала.
Напряжённая битва против Героя тролля продолжалась почти двадцать минут. К этому моменту целители израсходовали значительную часть своей маны. Бойцам также понадобилось время, чтобы расслабиться.
– Лидер гильдии, что там с добычей? – Блэки, который отдыхал на земле неподалеку, спросил Ши Фэна.
– Неплохо. Мы получили в общей сложности шестьдесят три предмета. Три из них – тёмно-золотое оружие пятьдесят пятого уровня, одно из которых – двуручный меч, повышающий сопротивление огню. Кроме того, мы также получили восемь предметов тёмно-золотое снаряжения пятьдесят пятого уровня, три из которых повышают сопротивление огню. Из трёх предметов тёмно-золотого снаряжения, которые повышали сопротивление огню, один – Ботинки Тёмной коррозии, их сета латных доспехов пятьдесят пятого уровня, а другой – Наручи солнечные часы из сета тканевых доспехов пятьдесят пятого уровня. Были также семь предметов снаряжения ранга чистого золота пятьдесят пятого уровня, пять из которых повышали сопротивление огню. Что касается других предметов, то это были в основном магические свитки, зелья, Камни маны и сырьё, – сообщил Ши Фэн, делясь статистикой снаряжения в командном чате для всеобщего обозрения.
– Дерьмо! Тёмно-золотой сет снаряжения пятьдесят пятого уровня!
У всех загорелись глаза, когда они увидели статистику, которой поделился Ши Фэн. И сет Темной коррозии, и сет Солнечных часов состояли из шести частей, сетовое снаряжение ранга тёмного золота с пятьдесят пятого по шестидесятый уровни. Эти два сета, несомненно, были самым прочным снаряжением, которое они видели до сих пор. Если бы кто-то снарядил один из этих сетов, только игроки в полном эпическом снаряжении могли бы превзойти их.
Ши Фэн просто улыбнулся в ответ на восклицания всех присутствующих. Сет Тёмной коррозии и сет Солнечных часов были одними из лучших сетов, доступных игрокам между пятьдесят пятым и шестидесятым уровнями. Они не только обеспечивали превосходное сопротивление огню, но и имели эффекты, которые значительно увеличивали урон от огня. Полный сет Солнечных часов, в частности, увеличил бы все основные атрибуты на двести двадцать очков, а телосложение – на пятнадцать процентов. Сет обеспечивал значительное улучшение во всех аспектах. Ни одно обычное снаряжение ранга темного золота не могло сравниться с ним.
Когда они увидели Тёмную коррозию и Солнечные часы, глаза Несгибаемого Сердца и Феникса Дождя слегка налились кровью. Они не учли, что Трон Затмения может бросить такое ценное снаряжение ранга темного золота. Если бы MT экипировал сет Темной коррозии, этот MT мог бы легко танковать Боссов в огненных средах. Уничтожение мифических Боссов пятидесятого уровня также стало бы намного проще.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, если вы сможете собрать полный сет Тёмной коррозии, Несгибаемая Душа купит его за пятнадцать тысяч золотых! – провозгласил Несгибаемое Сердце.
– Павильон Дракона и Феникса готов предложить семнадцать тысяч золотых! – сказала Феникс Дождя.
– О, Несгибаемый Дух предлагает восемнадцать тысяч золотых! – Несгибаемое Сердце поспешно перебил предложение Феникса Дождя.
Увидев, как Несгибаемое Сердце и Феникс Дождя соревнуются за сет Тёмной коррозии, присутствующие члены Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа были ошеломлены. Даже у членов Нулевого Крыла была похожая реакция. Они никогда не думали, что VIP-персоны двух супер-первоклассных гильдий будут так яростно сражаться за сет Темной коррозии.
– Мне жаль. Хотя я могу понять ваш интерес к покупке сета, но сет Тёмной коррозии очень важен для Нулевого Крыла, поэтому я пока не собираюсь его продавать, – Ши Фэн немедленно отказался от предложения. – Конечно, если Нулевое Крыло получит второй сет Тёмной коррозии, я буду готов продать его. Однако минимальная ставка, которую я приму за сет, составляет двадцать четыре тысячи золотых. Конечно, вы также можете предложить редкие материалы или Магические кристаллы.
Члены команды Ши Фэна ахнули, когда услышали его цену.
Это было слишком дорого!
За двадцать четыре тысячи золотых можно было купить очень хороший участок земли в центральном районе имперской столицы. На такие деньги можно было даже построить городок, но Ши Фэн хотел двадцать четыре тысячи золотых за один сет снаряжения ранга тёмного золота.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я полагаю, вы знаете, что у снаряжения есть эффективный период времени. Хотя сет Тёмной коррозии относится к снаряжению ранга тёмного золота от пятьдесят пятого до шестидесятого уровня, его стоимость со временем будет уменьшаться, – сказал Несгибаемое Сердце. – Если вы соберёте полный сет в течение семи дней, я готов потратить двадцать четыре тысячи золотых на его покупку. Однако, если вы предложите полный сет через две недели или месяц, я боюсь, что сет Тёмной коррозии больше не будет стоить такой цены.
Феникс Дождя кивнула в знак согласия со словами Несгибаемого Сердца. По мере того, как их уровни и экипировка улучшались, Боссов, с которыми они не могли справиться, становилось легче победить. Это был только вопрос времени, когда они приобретут что-то похожее на сет Темной коррозии. Они были готовы купить сет Темной коррозии только сейчас, чтобы начать реализацию своих планов, но по мере того, как их преимущество во времени уменьшалось, стоимость сета снаряжения также уменьшалась.
– Будьте уверены. У Нулевого Крыла не должно возникнуть проблем с получением второго сета Тёмной коррозии в течение семи дней. Если мы не сможем собрать второй сет, я выставлю первый на продажу, – сказал Ши Фэн.
Хотя сет Тёмной коррозии был драгоценным, его выпадение в адском режиме Трона Затмения было относительно высоким. А ещё у него было Сердце Икара. Сверхмасштабные командные подземелья сбрасываются раз в неделю, и ещё через семь дней в Нулевом Крыле будет гораздо больше экспертов второго порядка. Хотя Нулевое Крыло не могло гарантировать получение двух сетов Тёмной коррозии после двух рейдов в подземелья, получение одного не должна быть проблемой.
После некоторых переговоров Ши Фэн решил провести аукцион на сет Темной коррозии через десять дней. Конечный владелец сета будет зависеть от того, кто предложит самую высокую цену, Феникс Дождя или Несгибаемое Сердце.
Как только Ши Фэн собрал добычу, он перевёл взгляд на Магический кристальный сундук с сокровищами в гигантской железной клетке наверху.
Когда Герой тролль умер, он также сбросил чёрный как смоль ключ. Этот ключ, без сомнения, был связан с массивной клеткой.
Затем Ши Фэн активировал Штормовой домен и полетел к висящей клетке.
Железная клетка над ареной была размером с дом. Хотя клетка была покрыта ржавчиной, божественные руны на железных перилах были видны.
Благодаря этим божественным рунам какая-то невидимая энергия постоянно циркулировала по клетке.
Когда Ши Фэн приземлился на верхушку железной клетки, он обнаружил, что не может использовать какие-либо навыки или заклинания. Его тело тоже отяжелело, движения стали вялыми.
"Какое мощное подавление", – Ши Фэн почувствовал, как странная энергия подавляет его разум, когда он стоял на клетке, чувствуя лёгкое головокружение. Если бы на его месте был игрок первого порядка, он бы, скорее всего, потерял сознание.
Когда Ши Фэн попытался дотянуться до замка клетки, мощная сила оттолкнула его. Он превратился в размытое пятно, врезавшись в арену внизу.
– Что происходит? – спросил кто-то.
– Разве он уже не получил ключ?
Феникс Дождя и Несгибаемое Сердце были немного удивлены, когда фигура Ши Фэна врезалась в землю.
Со своего места они видели, как Ши Фэн полетел, как пушечное ядро в тот момент, когда достиг замка клетки. Они никогда не видели ничего подобного.
Как только Ши Фэн встал, он покачал головой, всё ещё чувствуя головокружение. Затем он погрузился в глубокое раздумье, уставившись на железную клетку.
Этот один удар нанёс шестьдесят тысяч единиц урона. Если бы класс тканевой брони или латной брони с низким здоровьем принял удар на себя, он бы умерли мгновенно.
– Лидер гильдии, ключ не может открыть клетку? – с любопытством спросила Водяная Роза, глядя на Ши Фэна, чьё здоровье упало до критического уровня.
– Нет. Должно быть, мы что-то упускаем, – сказал Ши Фэн, качая головой. Он понял, что им нужно больше, чем просто ключ. – Я думаю, что у остальных Боссов должно быть то, что нам нужно.
Он не слышал, чтобы кто-нибудь упоминал о гигантской клетке над Героем троллем в его предыдущей жизни, поэтому он понятия не имел, что ему нужно, чтобы открыть её. Однако, поскольку это явно была награда для первой команды, бросившей вызов Трону Затмения в адском режиме, следующие Боссы должны были иметь то, что ему было нужно.
После того, как Ши Фэн немного отдохнул, он повел команду дальше.
Замок Трона Затмения был огромным, а Герой тролль был всего лишь привратником замка. Под командованием Ши Фэна команда уничтожила патрулирующих монстров внутри замка. Почти через два часа команда прибыла в сад. По пути команда убила большое количество монстров. В целом, эти монстры сбросили в общей сложности пять предметов снаряжения ранга чистого золота пятьдесят пятого уровня и один предмет снаряжения ранга тёмного золота пятьдесят пятого уровня. Поскольку ни один из предметов не обеспечивал огнестойкости, Ши Фэн решил провести внутренний аукцион для членов Нулевого Крыла в команде. Это вызвало зависть у членов Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемой Души.
Даже сейчас у них не было ни одного предмета снаряжения ранга чистого золота пятьдесят пятого уровня, не говоря уже о снаряжении ранга тёмного золота пятьдесят пятого уровня.
– Лидер гильдии, впереди Босс! – Танцующее Пламя, которая вела разведку для команды, сообщила об этом через командный чат.
Услышав отчёт Танцующего Пламени, все пришли в состояние повышенной готовности и осторожно прошли через сад. Примерно через минуту команда обнаружила внутренний двор, который вполне можно было бы описать словом "рай".
Окружённый зеленью и великолепными цветами, под большим деревом дремал гигантский волк. Волк был шести метров в длину и покрыт малиновым мехом.
petsОписание монстра
[Король коррозийных волков] (демонический зверь, мифический)
Уровень: 57
HP: 400 000 000/400 000 000
– Аура этого Босса такая сильная!
– Коррозионный газ, который выделяет этот Босс, тоже очень плотный. Я уже чувствую, что моя выносливость уменьшается быстрее, чем раньше, несмотря на то, что я стою так далеко.
Члены команды наблюдали за Королём коррозийных волков с мрачными выражениями на лицах.
Если бы Король коррозийных волков был похож на Героя тролля, им не пришлось бы беспокоиться. Однако такие Боссы, как Король коррозийных волков, которые могли наносить постоянный урон или наносить дебаффы, были самыми неприятными. Эти Боссы возложили бы огромное бремя на целителей команды. Если бы целители не могли справиться с постоянным уроном, это был бы только вопрос времени, когда Босс уничтожит команду.
– Все МТ, сформируйте группы по три и встаньте в указанных местах! Дамагеры ближнего боя, также разделитесь на группы и встаньте рядом с МТ! Целители и дальние дамагеры бегайте за Боссом на протяжении всего рейда! Если проблем нет, давайте начнём! – Ши Фэн просто использовал стандартные процедуры для рейда на Босса и заставил свою команду выдвигаться.
Это оставило Феникса Дождя и Несгибаемое Сердце безмолвными. Хотя они хотели высказать своё мнение о инструкциях Ши Фэна, они сдержались и последовали его приказам, когда вспомнили о способности Мечника адаптироваться.
Как только начался налёт, Ши Фэн активировал Кольцо блеска. На этот раз, однако, он не активировал Проекцию мира. Кольцо блеска стоило всего две тысячи Магических кристаллов, в то время как Проекция мира стоила пять тысяч Магических кристаллов. Между тем, самой большой проблемой с Королём коррозийных волков была среда с низким содержанием маны, которая ослабляла эффекты навыков и заклинаний. На самом деле не было никакой необходимости подавлять атрибуты Босса.
После чего, по приказу Ши Фэна, команда стала сбривать здоровье Короля коррозийных волков. Всякий раз, когда слишком много коррозионного газа загрязняло группу МТ, которая уничтожала Босса, Ши Фэн приказывал другой группе МТ занять ее место. Заменив МТ, ответственного за танкование Босса, у заражённого МТ было достаточно времени для восстановления.
Что касается исцеляющего аспекта рейда, Ши Фэн не беспокоился благодаря Святой молитве Фиолетового Облака и его Домену жизни. Чередуя эти два исцеления АоЕ, целители команды смогли сохранить свою ману.
В конце концов, на то, чтобы победить всемогущего Короля коррозийных волков, ушло меньше получаса. Когда Король коррозийных волков умер, он также сбросил кучу предметов, включая части головы и ног для сета Темной коррозии.
Затем команда направилась к третьему Боссу, Коррозийной дриаде. Как и в случае с последним Боссом, Ши Фэн использовал стандартные процедуры рейда, разделив МТ на группы, чтобы справиться с многочисленными усиками Коррозийной дриады. Тем временем игроки ближнего боя открывали путь для дамагеров дальнего боя, чтобы бомбардировать Дриаду навыками и заклинаниями типа огня. Во время этого рейда Чжао Юэжу с Гневом ледяного пламени, ярко сияла. Как и Королю коррозийных волков, Коррозийной дриаде потребовалось менее тридцати минут, чтобы пасть.
Тем временем Коррозийная дриада сбросила пять единиц тёмно-золотого снаряжения пятьдесят пятого уровня и восемь единиц снаряжения ранга чистого золота пятьдесят пятого уровня, все из которых добавили огнестойкости. Среди пяти предметов тёмно-золотого снаряжения два были из Сета Тёмной коррозии, в частности, наручи и пояс.
К тому времени, когда команда победила Коррозийную дриаду, включая двух других убитых ими Боссов и мобов, все члены команды получили примерно на двадцать процентов больше опыта. Их скорость прокачки в подземелье была намного быстрее, чем в других местах.
Это лишило дара речи членов Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа. В настоящее время они совершили набег на адский режим командного подземелья пятидесятого уровня, но они не только не умерли и не потеряли опыт, но и их опыт также заполнялся быстрее, чем от монстров за пределами подземелья. Если бы они стали пересказывать эту историю, никто бы им не поверил.
Что больше всего удивило членов этих супер-первоклассных гильдий, так это тот факт, что они использовали только стандартные процедуры рейдов, чтобы победить каждого Босса, с которым они сталкивались. Несмотря на то, что они столкнулись с мифическими монстрами, им удалось победить этих Боссов одного за другим, не понеся ни единой потери…
С каких это пор стандартная тактика рейдов стала настолько эффективной в сверхмасштабных командных подземельях?
Боссы, на которых они совершали набеги до сих пор, были намного проще по сравнению с Боссами в крупномасштабных командных подземельях.
Однако, в отличие от своих товарищей, Феникс Дождя и Несгибаемое Сердце поняли, что происходит.
Их команда победила этих могущественных мифических Боссов так легко, не потому что стандартные процедуры рейдов были настолько эффективны в этом подземелье, а потому что МТ, целители и дамагеры Нулевого Крыла были поразительно мощными. Было также бросающее вызов небесам Кольцо Евангелия Ши Фэна, которое могло ослабить Боссов и улучшить всю их команду. Без этих факторов все эти битвы с Боссами были бы невероятно трудными или закончились бы уничтожением команды.
У Трона Затмения было в общей сложности четыре Босса. Теперь, когда они убили троих, остался только последний Босс. И Феникс Дождя, и Несгибаемое Сердце чувствовали себя так, как будто они были во сне.
После чего, под командованием Ши Фэна, команда вскоре достигла тронного зала, где находился последний Босс. Тронный зал также находился на верхнем этаже замка.
Когда команда достигла тронного зала, они столкнулись с молодым человеком, лежащим перед плотно закрытыми дверями комнаты. Молодой человек был одет в золотые доспехи и держал за спиной огромный меч, излучавший священный свет.
Если бы кто-нибудь осмотрел этого молодого человека, они бы обнаружили, что он был мифическим NPC шестидесятого уровня.
Когда Ши Фэн увидел имя этого юноши NPC, он был ошеломлён.
"Почему он здесь?" – шок наполнил глаза Ши Фэна, когда он посмотрел на мифического NPC.
На этом этапе игры, скорее всего, ни один игрок, кроме него самого, не знал об этом NPC, но в своей предыдущей жизни каждый игрок в Божественном Домене узнал бы юношу. Этот человек слыл Святым с Двуручником, известным игрокам как сильнейшая сущность ниже шестого порядка.
Однако главной причиной славы этого NPC было оружие, которым он владел. Это было также самое простое оружие, которое можно было найти среди Десяти Великих Легендарных Видов Оружия.
Славная воля!
Ши Фэн никогда не думал, что он действительно встретит Святого Эдварда с Двуручником в Троне Затмения.
Из того, что он помнил, Святой с Двуручником находился в Разрушенном Горном Хребте на континенте Божественного Домена.
Хотя Славная воля была самым лёгким из Десяти Великих Легендарных Видов Оружия, которое можно было достать, даже по прошествии десяти лет ни одному игроку не удалось приобрести настоящую Славную волю.
Был игрок, которому удалось приобрести точную копию Славной воли, которого звали Святым Славного Меча.
Ходили слухи, что Святой Славного Меча приобрел копию из квеста. Другие слухи утверждали, что копия была получена из добычи могущественного полевого Босса. Были также те, кто утверждали, что это заказ, сделанный знаменитым Кузнецом.
Хотя Святой Славного Меча в конце концов показал, что копия Славной воли пришла из задания, данного Великим Святым Эдвардом, никто ему не поверил. Причина этого заключалась в том, что многие игроки пытались повысить свою благосклонность к Святому Эдварду с Двуручником после откровения. Однако, независимо от того, насколько высока их благосклонность, NPC не предлагал им тот же квест. Следовательно, все пришли к выводу, что Святой Славного Меча солгал, чтобы скрыть происхождение своего оружия.
"Могло ли оружие этого человека прийти отсюда?" – подумал Ши Фэн, глядя на Святого Эдварда с Двуручником, спокойно лежащего у дверей в тронный зал.
Когда он совершал набег на Трон Затмения в адском режиме в своей предыдущей жизни, то никогда не сталкивался с Эдвардом. Теперь, когда NPC появился в подземелье в этой жизни, Ши Фэн не мог не заподозрить, что задание, о котором упоминал тогда Святой Славного Меча, было связано с Эдвардом перед ним в данный момент.
Это открытие взволновало Ши Фэна.
Славная воля был одним из Десяти Великих Легендарных Видов Оружия в Божественном Домене. Даже его копия была тем, о чем мечтали бесчисленные игроки. В противном случае, обладатель копии Славной воли не стал бы Святым Славного Меча в прошлом.
– Лидер гильдии, мы должны подойти к этому NPC? – спросила Водяная Роза.
– Конечно, – ответил Ши Фэн, кивнув, прежде чем подойти к NPC.
Когда Ши Фэн оказался в двадцати метрах от Эдварда, отдыхающий NPC резко открыл глаза.
– Искатели приключений, это не то место, куда кому-либо из вас следует приходить. Армас украл Корону солнца. Его сила превосходит ваше воображение. Вам всем лучше сейчас повернуть назад, – сказал Эдвард, несколько измученный.
Услышав слова Эдварда, Ши Фэн немедленно соединил все точки и пришёл к выводу, что стремление приобрести копию Славной воли исходило от этого Эдварда.
– Лорд Эдвард, мы не боимся опасности. Если мы можем Вам чем-то помочь, пожалуйста, скажите об этом, – заявил Ши Фэн.
– Раз Вы настроены решительно, так тому и быть. Отважные искатели приключений, Армас только недавно украл Корону солнца. Ему ещё предстоит полностью поглотить её силу. Я надеюсь, что Вы сможете помочь мне вернуть Корону солнца, – сказал Эдвард, немного подумав над этим вопросом.
Системное сообщение
Система: Вы хотите принять участие в эпическом командном квесте "Корона солнца"?
receipt_longКвест
Содержание квеста: Помогите Эдварду вернуть Корону солнца, которую украл Армас. Награды неизвестны.
Ши Фэн принял квест без колебаний.
Все остальные члены команды разинули рты от шока, когда прочитали уведомление. Они никогда не думали, что смогут получить эпический командный квест в таком месте.
Эта ситуация заставила Феникса Дождя и Несгибаемое Сердце ещё больше позавидовать Нулевому Крылу.
Этот эпический командный квест был, по сути, набегом на подземелья. Успешное нападение на подземелье означало завершение этого задания, что, по сути, было бонусной наградой Нулевому Крылу.
– Отважные искатели приключений, следуйте за мной. Пришло время этому Злому Личу получить по заслугам! – сказал Эдвард, вставая. Затем он распахнул плотно закрытые стальные двери и вошёл в тронный зал.
– Все, следуйте за NPC! – скомандовал Ши Фэн.
Все последовали за Эдвардом в тронный зал.
Войдя в тронный зал, все почувствовали себя так, словно вышли ночью на улицу. Потолок тронного зала напоминал ночное звёздное небо. В дальнем конце тронного зала, высоко на троне сидел двухметровый скелет, одетый в полуночные одежды, с огненной короной на черепе и держащий золотой посох. Этот скелет был не кто иной, как Лич Армас. В данный момент Армас смотрел на Ши Фэна и остальных сверху вниз, как будто он был Королем Подземного Мира.
Между тем, с одной стороны трона Армаса стоял костюм из черных как смоль доспехов, у которого отсутствовала голова, а с другой стороны был шестиметровый зверь с телом скорпиона.
Описание монстра
[Армас] (лич, мифический)
Уровень: 60
HP: 500 000 000/500 000 000
Описание монстра
[Рыцарь без головы] (нежить, мифический)
Уровень: 59
HP: 360 000 000/360 000 000
Описание монстра
[Король скорпионов-змей] (демонический зверь, мифический)
Уровень: 59
HP: 420 000 000/420 000 000
Статистика этих монстров заставила всех ахнуть. Уверенность, созданная их успехом до сих пор, быстро исчезла.
– Это что, шутка?
– Три мифических монстра?! Система слишком бесстыдна!
– Значит, это и есть адский режим?
– Нет, этого не может быть! Даже адский режим не должен быть таким сложным! Должно быть, это связано с командным квестом!
У всех замерли сердца, когда они в отчаянии уставились на трёх мифических монстров в дальнем конце тронного зала.
Им уже потребовалось все, что у них было, чтобы сразиться с одним мифическим монстром. Сражаться с тремя мифическими монстрами одновременно было выше сил команды из двухсот человек, состоящей из игроков второго порядка.
Феникс Дождя и Несгибаемое Сердце в настоящее время имели мрачные выражения лиц, когда смотрели на трёх мифических монстров. Они чувствовали, что система играет с ними злую шутку.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, этот квест немного выходит за рамки наших возможностей. Почему бы нам не отказаться от этого квеста? С нынешней силой нашей команды просто невозможно противостоять трем мифическим монстрам одновременно, – предположила Феникс Дождя.
Несгибаемое Сердце согласно кивнул.
Это больше не было выполнимым вызовом для нынешних игроков. По крайней мере, вся их команда из двухсот человек должна была быть полностью экипирована тёмно-золотым снаряжением пятьдесят пятого или даже шестидесятого уровня, при этом основные члены команды имели несколько единиц эпического оружия и снаряжения. Только тогда они смогли бы справиться сразу с тремя мифическими монстрами.
В этот момент у Ши Фэна было мрачное выражение лица.
Он никогда не предполагал, что эпический командный квест будет таким жестоким. Даже если бы существовали только два мифических монстра, у него всё ещё были бы средства справиться с ними. Однако с его нынешней командой бросать вызов трем мифическим монстрам одновременно – это было слишком.
"Должен ли я сдаться?" – когда Ши Фэн подумал о том, через что он прошел, чтобы получить этот квест, его сердце наполнило нежелание. – "Нет, если даже моя нынешняя команда не может выполнить этот квест, как могла команда Святого Славного Меча выполнить его?"
Как первая команда, завоевавшая Трон Затмения в адском режиме, команда Святого Славного Меча могла немного превосходить нынешнюю команду Ши Фэна с точки зрения стандартов экипировки, но разница определенно имела предел. Не говоря уже о том, что у него было Кольцо Евангелия, чтобы улучшить основные атрибуты своей команды и подавить мифических монстров.
В этот момент до ушей всех внезапно донёсся звук системного уведомления.
Системное сообщение
Система: Вы приняли эпический командный квест "Корона солнца". Пожалуйста, выберите сложность Вашего задания.
Системное сообщение
Система: Доступны три сложности: бронзовая, серебряная и золотая. В зависимости от выбранной сложности итоговая награда также будет скорректирована. Пожалуйста, выбирайте тщательно. Сложность не может быть изменена после выбора!
"Есть три различные трудности?" – Ши Фэн, более или менее, понял, как Святой Славный Меч выполнил этот квест в прошлом, увидев системное уведомление.
Бронзовый ранг, без сомнения, был самым лёгким. Также было очень вероятно, что Святой Славный Меч выбрал эту трудность для завершения эпического командного квеста.
Однако единственная проблема прямо сейчас заключалась в том, что система чётко не указывала стандарты трудностей.
Если игрокам приходилось сражаться сразу со всеми тремя мифическими монстрами, какая это была сложность?
Если у бронзовой трудности было такое требование, то даже Ши Фэну пришлось бы признать поражение. Когда он совершал налёт на Трон Затмения адского режима в своей предыдущей жизни, Армас был единственным Боссом в конце подземелья. У Лича не было никаких подчинённых на его стороне. С его нынешней командой было просто невозможно одновременно справиться с Армасом и двумя его подчинёнными.
Однако если это была задача золотого ранга, то он мог попробовать выполнить бронзовую или серебряную.
– Этот выбор трудностей действительно вызывает беспокойство. Система фактически отказывается предоставлять какую-либо информацию о наших вариантах. Невозможно принять правильное решение, – Феникс Дождя нахмурилась, наблюдая за Армасом и двумя его подчинёнными.
Без какой-либо информации в качестве ориентира, они потратят бы все усилия, которые они вложили в этот рейд в подземелье до сих пор, в пустую, если сделают неправильный выбор.
– Отважные искатели приключений, Армас и его подчинённые очень сильны. Если вы не сможете продержаться после того, как через мгновение начнётся битва, вы можете собраться вокруг меня. Хотя я ещё не полностью восстановил свою силу, я могу развернуть вокруг себя домен. домен более или менее ослабит их мощь, – внезапно сказал Эдвард.
"Энергия ещё не полностью восстановилась? Развернуть домен?" – Ши Фэн не мог не повернуться, чтобы посмотреть на Эдварда, услышав слова NPC. – "Так вот в чём дело!"
– Лидер гильдии, ты что-то выяснил? – с любопытством спросила Водяная Роза, увидев улыбку Ши Фэна.
– Теперь я понимаю стандарты сложности этого задания, – сказал Ши Фэн, указывая на Эдварда. – Сложность задания не относится к трём Боссам. Это относится к поддержке, которую может оказать Эдвард. Чем сложнее задача, тем более ограниченной будет помощь Эдварда.
Услышав слова Ши Фэна, команду осенило осознание происходящего. Все они чувствовали, что предположение Ши Фэна, скорее всего, было верным. Однако в команде снова воцарилась мрачная атмосфера. Даже если бы Эдвард мог помочь, его помощь имела предел.
Более того, после всего, что было сказано и сделано, им все равно пришлось столкнуться с тремя мифическими монстрами одновременно…
Поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн решил выбрать сложность серебряного ранга. Он чувствовал, что общая боевая мощь его команды была выше, чем у команды Святого Славного Меча в прошлом. Если бы Святой Славный Меч смог пройти бронзовый вызов, то у его команды были бы высокие шансы пройти серебряный вызов.
Хотя награды золотого вызова могли быть богатыми, Ши Фэн не думал, что стоит рисковать. Поскольку в системном уведомлении было чётко указано, что никто не может изменить их выбор сложности, как только они сделали свой выбор, вполне вероятно, что у них будет только одна возможность бросить вызов этому квесту. Если они провалят квест, они уйдут ни с чем.
Следовательно, Ши Фэн принял решение о серебряном вызове.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Вы решили бросить вызов серебряной сложности.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Обнаружено, что вы впервые бросаете вызов квесту "Корона солнца". Выбор сложности может быть изменён на обычный режим или режим героя. В обычном режиме атрибуты Боссов будут ослаблены на 20%. В зависимости от Ваших достижений в бою награда будет варьироваться от бронзового ранга до серебряного ранга. В режиме героя атрибуты Боссов будут ослаблены на 10%. В зависимости от Ваших достижений в бою, награда будет варьироваться от серебряного ранга до золотого. Эта привилегия доступна только при первом вызове. Вы также можете отказаться от этой возможности и выбрать стандартные трудности. Пожалуйста, выбирайте с умом.
"Привилегия для первого испытания?" – Ши Фэн не смог сдержать ухмылки. Теперь он понял, как Святой Славный Меч выполнил квест, после чего Ши Фэн выбрал режим героя.
Если бы основные атрибуты всех трёх мифических монстров упали на двадцать процентов, это, несомненно, оказало бы большую помощь команде. Неудивительно, что рейдовая команда Святого Славного Меча победила всех трёх мифических Боссов. Хотя режим героя ослаблял Боссов только на десять процентов, он должен быть в состоянии уменьшить основные атрибуты мифических Боссов почти на тридцать процентов с помощью Кольца Евангелия. С помощью Колы, Горлицы и силы Е Умяня, а также других МТ второго порядка, они должны быть в состоянии держать под контролем всех трёх Боссов.
"Режим героя?" – Несгибаемое Сердце лишился дара речи, когда он увидел выбор Ши Фэна. –"Он что, сумасшедший?"
Феникс Дождя была так же удивлена. Первоначальное решение Ши Фэна выбрать серебряный вызов было понятно, поскольку у них было так мало информации для работы, и, независимо от их выбора, им всё ещё предстояло столкнуться сразу с тремя мифическими Боссами. Однако теперь, когда у них были конкретные цифры, Ши Фэн выбрал режим героя. Это решение сбивало с толку.
Хотя она понимала, что с помощью Кольца Евангелия Ши Фэна можно было и дальше подавлять трёх Боссов, но самой большой проблемой было не то, смогут ли МТ команды танковать Боссов. Дело было в том, хватит ли у команды урона.
Более того, поскольку им приходилось сражаться с тремя мифическими Боссами одновременно, давление на целителей команды было бы беспрецедентным. Когда начнется набег, затраты маны целителей будут огромными. Если бы у их целителей закончилась мана в середине рейда, их команда определённо была бы уничтожена.
Они должны были как можно больше снизить максимальную силу Боссов, чтобы обеспечить большие шансы на успех. Хотя разница между обычным режимом и режимом героя составляла всего десять процентов, три Босса имели в совокупности один миллиард двести восемьдесят миллионов НР. Разница в десять процентов означала, что их команде пришлось иметь дело с дополнительными ста двадцатью восемью миллионами НР. Более того, встал вопрос о боевом восстановлении. Это, несомненно, увеличит продолжительность рейда на значительное количество времени, что увеличит риск того, что у целителей команды закончится мана в середине боя.
Тем временем после того, как Ши Фэн выбрал сложность боя, три мифических Босса потеряли десять процентов своих атрибутов.
– Хорошо! Кола, Горлица, Е Умянь, каждый из вас будет танковать одного из Боссов! Другие МТ поддержат их! Приоритет Король скорпионов-змей! – сказал Ши Фэн. Затем он достал Библию Тьмы и вызвал Демона третьего порядка. – Все, снимите ограничитель на вашем оружии!
Для рейда он вооружил каждого участвующего члена Нулевого Крыла оружием маны второго и третьего порядков, особенно оружием маны второго порядка. Из восьмидесяти пяти членов Нулевого Крыла, которые были с ним в этот раз, он вооружил каждого по крайней мере тремя видами оружия маны второго порядка. Первоначально он планировал использовать оружие маны только тогда, когда команде не хватало бы огневой мощи.
Теперь, когда они должны были выступить против трёх мифических Боссов одновременно, он не мог позволить себе быть скупым с оружием маны.
Услышав слова Ши Фэна, члены Нулевого Крыла, которые чувствовали себя немного мрачно, показали взволнованные выражения лиц.
До сих пор только МТ было разрешено высвободить силу своего оружия маны; остальным из них это не разрешалось.
Теперь, когда Ши Фэн дал им разрешение, они могли использовать свое оружие маны всякий раз, когда хотели продемонстрировать огромную силу.
– Что происходит с членами Нулевого Крыла? – члены Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа были смущены, увидев, что члены Нулевое Крыло полны уверенности и боевого духа.
Однако после того, как Ши Фэн использовал Проекцию мира и Кольцо блеска, а Кола, Горлица и Е Умянь стабилизировали своё агро, сцены, последовавшие за этим, полностью ошеломили членов Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа…
После того, как Эдвард активировал свой домен, это в общей сложности снизило скорость реакции трёх Боссов на тридцать процентов и силу атаки на двадцать процентов. Это значительно снизило давление, с которым столкнулись Кола и другие.
После того, как Король скорпионов-змей и Рыцарь без головы потеряли почти тридцать процентов своих атрибутов, два Босса стали шуткой. Даже обычные МТ второго порядка команды могли самостоятельно противостоять яростным атакам двух Боссов, не говоря уже о Горлице и Е Умяне. Это позволило дамагерам свободно атаковать двух Боссов.
Экспертам второго порядка Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемой Души повезло, если их атаки наносили более десяти тысяч единиц урона, но эксперты Нулевого Крыла наносили более тридцати тысяч единиц урона с каждой атакой. Эксперты магического класса последнего даже нанесли несколько атак, которые выдавали более пятидесяти тысяч единиц урона. Урон, нанесенный членами Нулевого Крыла, был просто смехотворным!
Более того, Демон третьего порядка в бешенстве бомбардировал Боссов, быстро пожирая их здоровье. Это ошеломило игроков из двух супер-первоклассных гильдий. Они никогда не думали, что Нулевое Крыло может вызвать Демона, который был бы так же силён, как обычный величайший лорд того же уровня.
После того, как команда победила первых двух мифических Боссов и сосредоточилась на Армасе, рейд стал значительно сложнее, Армас был личем, который мог использовать заклинания всех четырех основных элементов. Каждое из его заклинаний могло мгновенно убить класс нелатной брони. Следовательно, даже несмотря на то, что атрибуты Армаса были подавлены, с ним было чрезвычайно трудно иметь дело.
К счастью, у Ши Фэна был его Домен запрета, чтобы остановить случайное крупномасштабное разрушительное заклинание, наложенное личем. В редких случаях, когда Домен запрета был в откате, другие игроки нарушали заклинание лича с помощью мощных навыков и заклинаний, значительно уменьшая угрозу, которую представлял Армас.
Однако, когда здоровье Армаса упало на тридцать процентов, лич начал использовать двойной каст, застав всех врасплох. В результате более десятка игроков погибли в мгновение ока.
Остальные игроки были поражены.
"Как это возможно? Босс действительно знает, как использовать двойной каст?" – Феникс Дождя и Несгибаемое Сердце были так же ошеломлены.
Двойной скоростной каст был техникой, которую многие опытные игроки находили чрезвычайно трудной для выполнения, но как только они могли бы выполнить эту технику, они претерпели бы качественную трансформацию. Игроки смогут усилить свои наступательные и оборонительные возможности.
– Все, активируйте свои навыки берсерка! За исключением МТ, я хочу, чтобы все продолжали двигаться! Не позволяйте Боссу на вас нацелиться! – поспешно скомандовал Ши Фэн, увидев, что Армас приходит в ярость.
Услышав команду Ши Фэна, команда перешла к действиям. Все активировали свои навыки берсерка и побежали случайным образом, что затрудняло Армасу целиться в них своими заклинаниями. В результате лич мог целиться только в относительно неподвижных МТ. Это позволило команде снизить риск жертв.
– У Босса осталось не так уж много здоровья! Атакуйте его всем, что у вас есть! – сказал Ши Фэн, прежде чем активировать Разрез молний.
Нежный Снег также использовала свой навык второго порядка, Шторм лезвий, в то время как Чжао Юэжу использовала Огненно-ледяное пространство и атаковала Босса вместе со своими двойниками. Что касается Водяной Розы, она использовала свой навык домена, Водяной район.
Все в команде использовали свои самые сильные навыки и доступные заклинания.
Даже самые слабые атаки нанесли более пятидесяти тысяч единиц урона, в то время как более сильные нанесли более ста тысяч единиц урона. В результате здоровье Армаса резко упало
Двадцать процентов… десять процентов… пять процентов…
– Умри!
Когда здоровье Армаса опустилось ниже одного процента, Ши Фэн, у которого была активирована Сила тьмы, использовал Божественное провидение, и Взрыв пламени. Миниатюрные солнца бомбардировали Армас, одно за другим, пожирая оставшееся здоровье Босса.
Бум!
На глазах у команды скелетообразное тело Армаса рухнуло на землю. Затем выжившие участники услышали серию системных уведомлений.
– Босс мёртв?
– Мы сделали это! Мы победили!
Все закричали от радости, когда увидели на земле костлявую фигуру Армаса.
Хотя Армас убил более шестидесяти игроков из их команды в двести человек, в конце концов они все равно победили последнего Босса Трона Затмения. Даже различные сверхдержавы не осмеливались бросить вызов этому подземелью!
Члены Нулевого Крыла были в таком же восторге. Хотя они доверяли решению Ши Фэна, они не могли сдержать своего волнения после того, как на самом деле увидели падение Армаса. В конце концов, они совершили подвиг, на который не были способны даже нынешние сверхдержавы Божественного Домена.
Все были особенно взволнованы, увидев, что их имена появились в Списке Славы подземелья, который появился в центре тронного зала в виде каменного памятника после смерти Армаса. При этом их имена будут навсегда записаны и выставляться на всеобщее обозрение для игроков, которые в будущем зачистят Трон Затмения в адском режиме.
Даже Ши Фэн вздохнул с облегчением. Победить Армаса и двух его подчинённых было нелегко. Он не мог использовать многие из своих инструментов в сверхбольшом командном подземелье; команде приходилось полагаться на своё оружие и снаряжение, чтобы уничтожить трёх мифических Боссов.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы совершили первую зачистку адского режима Трон Затмения. Награда: популярность гильдии +20, репутация человечества +20, вся добыча удваивается.
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Система: Вы хотите опубликовать поздравительное объявление для общественности? Если Вы не примете решение в течение 30 секунд, объявление будет сделано по умолчанию.
Поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн решил не сообщать общественности об их успехе.
Хотя объявление об успехе Нулевого Крыла в зачистке Трона Затмения в адском режиме принесёт гильдии много славы, это также привлечёт больше врагов. Кроме того, Нулевое Крыло в последнее время довольно сильно выделялось благодаря Городку Серебряного Крыла, вызывая зависть у нескольких сверхдержав.
Если бы различные сверхдержавы знали, что у Нулевого Крыла также хватило сил совершить набег на сверхбольшое командное подземелье, даже если бы ему помогли Павильон Дракона и Феникса и Несгибаемый Дух, они определённо связали бы этот успех с Городком Серебряного Крыла.
В то время различные сверхдержавы, вероятно, сделали бы всё возможное, чтобы захватить городок.
Хотя развитие Городка Серебряного Крыла сейчас шло довольно хорошо, его оборонительные возможности были недостаточно сильны, но для того, чтобы должным образом укрепить городок, требовалось больше времени.
– Мастер Павильона Феникс, вице-лидер гильдии Сердце, я надеюсь, что вы пока сохраните этот вопрос в секрете. Я не хочу, чтобы слишком много людей знали о том, что здесь произошло, – сказал Ши Фэн, глядя на Феникс Дождя и Несгибаемое Сердце.
– Это не будет проблемой. Люди, которых я привёл сегодня, – мои доверенные подчинённые. Никто из них ни словом не обмолвится о сегодняшнем рейде, – сказал Несгибаемое Сердце, кивая.
– С моей стороны тоже нет никаких проблем, – сказала Феникс Дождя, улыбаясь.
Обнародование их успеха сегодня было бы только во вред. В конце концов, у них всё ещё были важные дела с Ши Фэном. Если бы различные сверхдержавы узнали о сете Тёмной коррозии, определенно началась бы напряжённая борьба за сет.
Следовательно, и Несгибаемое Сердце, и Феникс Дождя приветствовали тот факт, что Ши Фэн хотел сохранить в тайне сегодняшние достижения.
Вскоре после того, как Ши Фэн решил отказаться от поздравительного объявления, золотой трон Армаса внезапно рухнул. Небольшая гора предметов заняла его место, излучая сияние, которое освещало тронный зал.
На первый взгляд, в этой куче было более ста предметов.
Члены Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа уставились на добычу выпученными глазами.
– Искатели приключений, спасибо вам за вашу помощь в наказании Армаса, которое он заслужил, – искренне сказал Эдвард, подходя к Ши Фэну. Эдвард держал золотую корону, которая ранее украшала череп Армаса. – Хотя Армас умер, его сила не исчезла полностью. Половина его силы собралась в одном из его глаз, в то время как другая половина хранится в запечатанной клетке над ареной. Если вы завладеете его глазом, вы сможете овладеть его оставшейся силой. Надеюсь, это окажет какую-то помощь.
После того, как Эдвард так сказал, под его ногами появился магический массив. Затем Святой с Двуручником превратился в полосу света и покинул тронный зал.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы выполнили эпический командный квест "Корона солнца". Общее число погибших – 63. Затраченное время – 47 минут 28 секунд. Присуждается оценка класса А, +30% опыта, четыре навыка наследия и один Глаз Армаса.
– Класс А? – когда Ши Фэн прочитал системное уведомление, он был доволен результатом от брошенного вызова режиму героя. Затем он поднял Глаз Армаса с земли и осмотрел его.
question_answerОписание предмета
[Глаз Армаса] (ожерелье, эпическое)
Око Времени, сформированное из почти половины силы великого Лича Армаса. Око Времени может видеть как прошлое, так и будущее.
Уровень: 50-100 (сейчас уровень 50)
Требования к снаряжению: Интеллект 1200, Жизнеспособность 800
Интеллект: +57,
Жизнеспособность +54,
Выносливость +44
Скорость каста: +15%
Диапазон каста: +2
Скорость завершения заклинания: +1%.
Дополнительный навык 1
Око будущего: При активации позволяет пользователю поддерживать час имитированного боя.
Время восстановления: 10 часов
Дополнительный навык 2
Око прошлого: Отслеживает движение и местоположение цели в течение трех часов.
Время восстановления: 6 часов
"Какие невероятные навыки!" – Ши Фэн был поражён, прочитав панель атрибутов Глаза Армаса.
Основные характеристики Глаза Армаса были в лучшем случае средними, но два навыка были невероятными. Око будущего, в частности, было просто бросающим вызов небесам.
С помощью Ока будущего игроки могли участвовать в системно смоделированном сражении перед реальным боем, если бы этот навык использовался для рейдовых Боссов, игроки могли бы тестировать различные стратегии, не жертвуя членами команды.
При использовании в PvP-битве, хотя основная система Божественного Домена не смогла бы идеально воспроизводить движения вражеских игроков, она могла бы имитировать игроков с точностью от восьмидесяти до девяноста процентов. Если бы игроки могли попрактиковаться со своими моделируемыми противниками перед реальной битвой, они были бы более уверены в себе во время реальной битвы.
Самое главное, Око будущего может раскрыть истинную силу врага. Между тем, имитируемый игрок будет оставаться в полном неведении о раскрытии своих козырей.
Единственным недостатком было то, что у Ока будущего было очень долгое время восстановления. И всё равно это было потрясающе.
После того, как Ши Фэн закончил восхищаться Глазом Армаса, он осмотрел остальную добычу.
В общей сложности с трона упал сто тридцать один предмет. Более половины составляли редкие материалы, Магические кристаллы и Камни маны. Только двадцать три предмета составляли оружие и снаряжение.
Среди упавшего оружия и снаряжения лучшим было эпическое оружие, Скипетр пустоты, топовый посох для Призывателей. Посох усиливал призываемых существ, используя Дух Преисподней, что увеличивало их основные атрибуты на двадцать пять процентов. Посох также мог вызвать отряд Стражей Преисподней, состоящий из одного капитана и девяти солдат. Капитан был высоким лордом, в то время как девять солдат были лордами.
Ши Фэн также получил нагрудник сета Тёмной коррозии, последний предмет, который ему был нужен для полного комплекта сета ранга тёмного золота. Включая сет-эффекты, сет Тёмной коррозии обеспечивал в общей сложности сто восемьдесят очков огнестойкости. С таким высоким сопротивлением огню у игроков не возникло бы проблем с Боссом огненного типа. Более того, сет предлагал более высокие бонусы основным атрибутам, чем обычное тёмно-золотое снаряжение того же уровня.
Ши Фэн без колебаний приказал Коле экипировать сет Тёмной коррозии. После оснащения сета основные атрибуты Колы взлетели до небес. Его здоровье также достигло восьмидесяти семи тысяч.
– С таким сопротивлением огню атаки игроков первого порядка, скорее всего, не окажут на меня никакого влияния, – сказал Кола, удивленный, увидев свое сопротивление огню. Теперь у него было более двухсот очков.
Одетый в красно-чёрную металлическую броню, Кола выглядел как Бог Войны, только что сошедший с огненного поля битвы. От него волнами исходил жар. Видя это, Несгибаемое Сердце и Феникс Дождя повысили свою оценку сета Тёмной коррозии.
Ши Фэн не покинул командное подземелье сразу после того, как убрал добычу. Вместо этого он повёл команду обратно на арену замка.
Теперь, когда Армас был мёртв, как и сказал Эдвард, он мог вернуть вторую половину силы Армаса, которая находилась внутри запертой стальной клетки.
Когда Ши Фэн подумал о копии Славной воли, его сердце забилось от восторга.
Ши Фэн снова стоял перед ржавой клеткой на пропитанной жаждой крови арене.
Таинственная сила, которая раньше защищала клетку, теперь исчезла. Это позволило Ши Фэну приблизиться к клетке и отпереть её ключом, который он приобрёл у Героя тролля.
Щелчок.
После открытия клетки Магический кристальный сундук с сокровищами предстал перед Ши Фэном в полном виде. Любопытство переполняло других игроков на арене после того, как они увидели, как Ши Фэн отпирает клетку. Им всем не терпелось узнать, что же содержится в сундуке с сокровищами.
В конце концов, этот Магический кристальный сундук с сокровищами был истинной наградой за эпический командный квест.
"Пожалуйста, пусть внутри будет копия Славной воли!" – Ши Фэн мысленно помолился, осторожно открывая Магический кристальный сундук с сокровищами.
Хотя Святой Славный Меч утверждал, что приобрёл копию во время квеста, он не уточнил, какого именно. Вполне возможно, что он не получил точную копию из этого командного подземелья. Следовательно, Ши Фэн не был уверен, что найдёт копию Славной воли в этом Магическом кристальном сундуке с сокровищами.
По мере того как шкала медленно заполнялась, Ши Фэн все больше нервничал.
После завершения двадцатисекундного процесса активации крышка магического кристального сундука с сокровищами медленно поднялась сама по себе. Затем золотой свет озарил всю арену. Окружающая манна арены даже стала немного плотнее.
– Что происходит?! Открытие сундука с сокровищами действительно может увеличить плотность маны на арене?!
– Этот сундук с сокровищами потрясающий! Может ли это быть легендарный сундук с сокровищами?!
– Как это вообще возможно? Зачем системе награждать игроков легендарным сундуком с сокровищами только за выполнение эпического командного квеста? Нужно выполнить как минимум легендарный квест, чтобы получить что-то подобное.
– Я думаю, что это правда. Тем не менее в этом сундуке определённо есть эпический предмет.
– Вот именно! Я никогда не думал, что можно собрать такой огромный урожай, совершив набег на сверхмасштабное командное подземелье. Мы получили гораздо больше предметов, чем могли бы получить в крупномасштабном командном подземелье. На этот раз Нулевое Крыло сорвало джек-пот. Со всем оружием и снаряжением, которые оно заработало в этом рейде, его основные силы определенно станут намного сильнее. В будущем Нулевому Крылу будет гораздо легче совершать набеги на сверхмасштабные командные подземелья.
…
Когда свет от Магического кристального сундука с сокровищами начал тускнеть, члены Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа поболтали между собой.
Они уже могли видеть, как Нулевое Крыло станет ещё сильнее в будущем. Даже если бы у гильдии сейчас были проблемы с численностью и она не смогла бы совершать набеги на другие сверхмасштабные командные подземелья в течение некоторого времени, у гильдии не должно было возникнуть проблем с совершением набегов на крупномасштабные командные подземелья в королевствах и империях со всей добычей, которую она приобрела у Трона Затмения.
– Свет, как только мы вернёмся, сообщи высшим эшелонам гильдии и скажи им, что я провожу экстренное совещание, – прошептал Несгибаемое Сердце мужчине-клирику рядом с собой.
– Вице-лидер гильдии, Вы же не думаете о том, чтобы... пригласить их, верно? – удивлённо спросил Цикличный Свет. – Не слишком ли это рискованно? Помимо других вице-лидеров гильдии, я боюсь, что даже наш лидер гильдии не согласится на это.
– Нулевое Крыло может быть посторонним, но ты лично видел силу гильдии. Основная сила Нулевого Крыла ничуть не слабее, чем у супер-первоклассной гильдии. Я верю, что с такой силой лидер гильдии будет очень рад получить помощь Нулевого Крыла, – с улыбкой сказал Несгибаемое Сердце. – Мы действительно должны поблагодарить Линшу за это. Если бы она не послала нас на помощь Нулевому Крылу, мы, скорее всего, остались бы в неведении о силе Нулевого Крыла.
– Правда. Мы действительно должны поблагодарить мисс Линшу, – кивнул Цикличный Свет. – Мисс Линша, вероятно, обнаружила силу Нулевого Крыла некоторое время назад, поэтому она попросила нас сделать всё возможное, чтобы помочь гильдии.
Он не понимал, почему Му Линша хотела, чтобы они помогли Нулевому Крылу, но теперь он должен был восхищаться её превосходной проницательностью. Неудивительно, что Совет директоров Несгибаемого Духа проголосовал за то, чтобы сделать Му Линшу нынешним Почётным Старейшиной гильдии.
Когда Му Линша впервые получила эту должность, это решение вызвало недовольство многих представителей высшего эшелона гильдии и старейшин. В конце концов, Му Линша была слишком молода. Она также не была хорошо знакома с Божественным Доменом, и она не была особенно известна в виртуальном игровом мире. Было просто несправедливо, что у нее было так много власти в гильдии.
Но глядя на это сейчас Цикличный Свет подумал, что Му Линша определенно заслужила эту должность.
Стоя рядом, Синий Феникс взглянула на Несгибаемое Сердце и Цикличный Свет.
– Старшая Сестра Дождь, кажется, Несгибаемое Сердце очень заинтересовался Нулевым Крылом, – тихо сказала Синий Феникс.
– Это нормально. Мощь Нулевого Крыла действительно превзошло все ожидания. Сила Нулевого Крыла не имеет ничего общего с тем, чем должна обладать первоклассная гильдия, – сказала Феникс Дождя, усмехнувшись. – Император Девяти Драконов всё ещё пытается найти способ устранить Нулевое Крыло. Мне действительно интересно посмотреть, какое выражение лица он сделает, когда узнает, что Несгибаемый Дух хочет углубить свои отношения с его соперником.
Борьба за должность Великого Мастера Павильона в последнее время стала более напряжённой, и благодаря удивительному недоразумению, что Нулевое Крыло было одним из её подчинённых, она одержала верх в борьбе за эту должность. Хотя девушка несколько раз пыталась опровергнуть это недоразумение, она больше не чувствовала, что было бы плохо позволить недоразумению продолжаться.
Чем сильнее становилось Нулевое Крыло, тем больше у неё было шансов стать следующим Великим Мастером Павильона.
Однако Феникс Дождя была удивлена, когда подумала о том, как быстро развивалось Нулевое Крыло. Когда она впервые столкнулась с Нулевым Крылом, это была всего лишь ещё одна маленькая гильдия в королевстве. Теперь, однако, даже супер-первоклассная гильдия ветеран, такая как Несгибаемый Дух, считала, что Нулевое Крыло важно. Эта скорость развития была немного пугающей.
Тем временем, когда Магический кристальный сундук с сокровищами полностью открылся в железной клетке, Ши Фэн был ошеломлён тем, что увидел.
Он должен был признать, что золотой Магический кристальный сундук с сокровищами был действительно удивительным. Предметы внутри были гораздо более впечатляющими, чем содержимое эпического сундука с сокровищами. Хотя в этом золотом Магическом кристальном сундуке с сокровищами было не так много предметов, как в том, который он нашел в Затерянном Городке, качество предметов было таким же высоким.
В сундуке с сокровищами было в общей сложности пять предметов
Первым был эпический расходный материал под названием Ледяной ад. Это был инструмент домена, который можно было использовать для изменения погоды. Однако его можно было использовать только пять раз.
Вторым предметом был Ордер призыва воинов. При использовании он собирал группу могущественных NPC. Затем игроки могли выбрать из числа этих NPC личных стражей, самым слабым из которых был бы мифриловый ранг. Если повезёт, один из NPC может получить даже золотой ранг. Ордер призыва воинов легко оценивался в десятки тысяч золотых.
Третьим предметом был продвинутый чертёж Кузницы. Как продвинутый чертёж, продвинутая Кузница обладала способностями, которых у базовой Кузницы определённо не было. Например, продвинутая Кузница имела возможность приглашать Мастеров-Кузнецов NPC для её запуска, тем временем игроки могли периодически поручать приглашённому Мастеру-Кузнецу изготавливать для них оружие и снаряжение. Хотя стоимость была чрезвычайно высока, игроки могли получить оружие или снаряжение с высокой совместимостью.
Четвёртым предметом был магический свиток многократного использования четвёртого порядка, Вздох вулкана. Магический свиток был немного особенным из-за его многократного использования, хотя игрокам пришлось бы потратить Магические кристаллы, чтобы пополнить ману свитка. Как правило, магический свиток многократного использования может использоваться от четырёх до шести раз. Он легко стоил больше, чем предмет обычного эпического снаряжения.
Последним предметом был прохладный, ослепительно золотой двуручный меч. Это был самый ценный предмет из пяти, находившихся в сундуке с сокровищами, и именно этот предмет Ши Фэн надеялся найти больше всего.
Точная копия Славной воли!
Славная воля представлял собой золотой двуручный меч, излучающий золотое сияние. Пучок золотого пламени, заключенный в рукояти, излучал священную ауру. Классный дизайн оружия легко очаровал бы его владельца.
Пока Ши Фэн осматривал двуручный меч в своих руках, все остальные на арене обратили свое внимание на оружие.
– Что это за меч? Какой удивительный! Он на самом деле излучает такую мощную ауру несмотря на то, что находится в неактивном состоянии!
– Почему этот меч выглядит несколько знакомым?
– Хм? Это похоже на большой меч, который был у NPC раньше!
– Этот меч выглядит так круто! Интересно, каков его ранг?
– Я предполагаю, что это должно быть, по крайней мере, эпическое оружие. Тёмно-золотое оружие ни за что не ощущалось бы таким мощным.
Все тихо обсуждали между собой, глядя на Славную волю, которую Ши Фэн извлёк из магического кристального сундука с сокровищами. Многие Мечники и Берсерки, единственные два класса, способные использовать двуручное оружие, такое как двуручные мечи, в команде жадно смотрели на двуручный меч, их глаза налились кровью.
"Кто бы сомневался, что он будет так потрясен!" – Ши Фэн был поражён, когда проверил атрибуты Славной воли.
question_answerОписание предмета
[Славная воля (копия)] (двуручный меч, эпический)
Уровень: 50-100 (сейчас уровень 50)
Требования к снаряжению: Сила 2000
Атрибуты настраиваются в соответствии с уровнем пользователя.
Сила атаки: +2 320
Сила +285, Выносливость +240, Ловкость +265
Скорость атаки: +10
При снаряжении:
Сила: +30%
Ловкость: +10%;
Дальность атаки: +2;
Все навыки, связанные с оружием: +2 уровня;
Игнорирование уровней: +15;
Все требования к уровню предметов снижены на 5 уровней.
При атаке:
20% шанс превратиться в Меч света и пробить все защитные сооружения;
30% шанс вызвать Обжигающее сияние, увеличивающее силу на 40% и урон на 210%.
Дополнительный пассивный навык
Домен блистания: Увеличивает скорость передвижения, атаки и реакции владельца в зависимости от количества существ в радиусе 50 метров. Каждое дополнительное существо дает повышение на 1%, максимум до 30%.
Дополнительный активный навык 1
Воля света: Дарует Волю света оружию, увеличивая силу на 150% и нанося 400% урона по области 5*25 метров впереди. Может использоваться до пяти раз. При каждом использовании время перезарядки составляет одну минуту.
Дополнительный активный навык 2
Миф о свете: Временно увеличивает порядок пользователя на один (максимум до 4-го порядка), чтобы нанести одну разрушительную атаку в 50-метровом конусе.
Время восстановления: 20 минут
Дополнительный активный навык 3
Скорость света: Позволяет пользователю трансформироваться в свет и мгновенно перемещаться на максимальное расстояние в 150 метров. Затем увеличивает скорость движения на 50% в течение 15 секунд. В течение этого периода пользователь также может управлять и атаковать 16 Мечами света, сформированными с помощью Силы света; каждый Меч света может атаковать только один раз. Каждый Меч света имеет 80% атрибутов пользователя.
Время перезарядки: 5 минут
Это копия, выкованная личем Армасом с использованием силы Короны света. Из-за недостаточной мощи Армас не смог завершить копию. В настоящее время эта копия всё ещё находится в незавершенном состоянии. Соберите 100 000 Магических кристаллов и 100 Солнечных эссенций, чтобы завершить копию. (В настоящее время копия поглотила 0 Магических кристаллов и 0 Солнечных эссенций.)
Глядя на Славную волю в своих руках, Ши Фэн чувствовал, что это оружие, по сути, было мечом насилия. Оно обладало огромной силой. Обычное эпическое оружие просто не могло сравниться с ним, более того, этот двуручный меч был даже полезен для преследования убегающих или быстро движущихся целей. В частности, навык Скорость света позволял владельцу мгновенно пересечь расстояние в сто пятьдесят метров. С возможностью преодолеть такое расстояние за одно мгновение игроки смогли бы совершить множество подвигов.
Этот двуручный меч идеально подходил для Берсерков и Мечников, которым не хватало живучести при гринде в полях.
В прошлом, благодаря Славной воле, Святому Славного Меча удавалось избегать многих смертельных ситуаций. Более того, несмотря на то, что нынешняя Славная воля уже была очень мощной, она все еще была неполной. В завершённом состоянии спасательные возможности оружия были бы намного лучше. Это также было причиной того, что Святой Славный Меч стал одним из самых трудных для убийства Святых Мечей в Божественном Домене в прошлом. Даже сражаясь против экспертов шестого порядка ранга Бога, Святой Славный Меч мог атаковать и бежать, как ему заблагорассудится.
"Тем не менее условия обновления, безусловно, являются строгими. На самом деле для этого нужно сто тысяч Магических кристаллов и сто Солнечных эссенций", – Ши Фэн нахмурился, услышав требования к обновлению.
Даже для нынешнего Нулевого Крыла сто тысяч Магических кристаллов были значительной суммой. Не говоря уже о том, что для того, чтобы победить Боссов в Троне Затмения, он уже потратил десятки тысяч Магических кристаллов. Прямо сейчас у него оставалось чуть больше двадцати тысяч Магических кристаллов.
Что касается Солнечной эссенции, то она была даже более ценной, чем Магические кристаллы. Прямо сейчас одна Солнечная эссенция на рынке стоила около пятидесяти золотых, Она была настолько ценной, потому что служила источником питания для многих механических инструментов. Например, практически все двигатели, используемые кораблями ранга таинственного железа, нуждались в Солнечной эссенции. Тем не менее для каждого двигателя требовалось всего около десяти Солнечных эссенций.
Между тем, корабль ранга таинственного железа в настоящее время был даже более ценным, чем эпическое снаряжение. Тем не менее на самом деле Славной воле требовалось в десять раз больше Солнечных эссенций, необходимых для управления таинственным железным кораблем.
Солнечная эссенция была крайне редка. Её можно было получить только из специальных региональных подземелий и карт, хотя, в большинстве случаев, игроки получали её через квесты или обмены с NPC. Однако эти квесты были сложными, и предметы, необходимые для обмена на Солнечную эссенцию, также были очень ценными и труднодоступными.
"Похоже, у меня нет другого выбора, кроме как собирать Солнечные эссенции", – Ши Фэн вздохнул, глядя на Славную волю. Затем он положил оружие в свою сумку, не собираясь делиться его статистикой с командой.
Это была копия Славной воли, одного из Десяти Великих Легендарных Орудий Божественного Домена. Более того, хотя в настоящее время это было всего лишь эпическое оружие, оно обладало потенциалом достичь фрагментированного легендарного ранга. Если информация об этом оружии просочится, это, безусловно, вызовет огромный переполох. Следовательно, чем меньше игроков знали об оружии, тем лучше. Это была та же история, как и с Боевой броней Семи Светил Нежного Снега, Гневом ледяного пламени Чжао Юэжу и Тысячей трансформаций Танцующего Пламени, которые нужно было хранить в секрете.
В настоящее время менее семи человек в Нулевом Крыле знали, что это за предметы. Следовательно, даже до сих пор их детали ещё не просочились в общественность. Никто, кроме этих людей, не знал, что количество фрагментированных легендарных предметов и предметов, способных быть повышенными до фрагментированного легендарного ранга, в руках Нулевого Крыла было близко к десяти.
Если бы этот вопрос стал достоянием общественности, каждая сверхдержава в игре мгновенно нацелилась бы на Нулевое Крыло.
Когда все увидели, как Ши Фэн выходит из клетки, они все были благоразумны и воздержались от расспросов о содержимом сундука с сокровищами. Члены Нулевого Крыла, в частности, поняли, что если бы он хотел поделиться с ними информацией о добыче, он, естественно, сделал бы это. Однако, если он этого не сделал, он бы им абсолютно ничего не сказал даже после вопросов.
– Снег, изучи эту Книгу навыков. Я также оставлю это оружие для тебя, – сказал Ши Фэн, подойдя к Нежному Снегу. Затем он передал сверхредкий навык Руку Титана, который он приобрёл ранее, и копию Славной воли Нежному Снегу.
В настоящее время в Нулевом Крыле, кроме него самого, единственным человеком, обладавшим силой более двух тысяч очков, была Нежный Снег, которая могла претендовать на одно из Пяти Великих Наследий Королевства Звёзд и Луны. Даже сила Танцующего Пламени всё ещё была далека от двух тысяч очков. Более того, Танцующее Пламя была Убийцей и, следовательно, не могла пользоваться двуручным оружием. Что касается других игроков в Нулевом Крыле, в то время как некоторые Берсерки могли быть близки к достижению силы двух тысяч, их техника была далека от техники Нежного Снега. Кроме того, Нежный Снег являлась вице-лидером гильдии, управляющей филиалом Нулевого Крыла в Империи Чёрного Дракона. Девушке понадобилась бы большая сила, чтобы заставить других подчиняться её командам.
Что касается Руки Титана, то это был полезный навык, который повысил бы боевую мощь Нежного Снега. Рука Титана позволяла Берсеркам временно владеть двумя двуручными орудиями одновременно. Хотя применялись бы основные атрибуты только одного оружия, навыки и эффекты неактивного оружия всё равно можно было бы использовать как обычно.
– Для меня? – Нежный Снег была слегка смущена, когда получила Книгу навыков Руки Титана и Славную волю. Однако после того, как она осмотрела предметы, она была ошеломлена, особенно когда увидела атрибуты Славной воли. – Лидер гильдии, это...
– Ты единственный человек во всей гильдии, у которого достаточно силы, чтобы использовать это оружие. Никто другой не может использовать его. Позволить ему находиться на складе гильдии, было бы огромной тратой, – сказал Ши Фэн.
– Я поняла. Я позабочусь о том, чтобы использовать его с пользой, – как опытный пользователь мечом, Нежный Снег не могла не быть взволнована, получив Славную волю.
Отдав Славную волю Нежному Снегу, Ши Фэн приказал всем покинуть командное подземелье.
Команда исчезла с арены и в мгновение ока появилась у входа в Трон Затмения.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, тогда мы уйдём первыми. Как только вы соберёте ещё один сет Тёмной коррозии, вы должны не забыть связаться с нами, – сказал Несгибаемое Сердце.
– Конечно. Как только у меня будет второй сет, я немедленно свяжусь с вами обоими, – Ши Фэн кивнул. Он также очень хотел продать сет Тёмная коррозия. В конце концов, это была огромная возможность заработать деньги.
Однако в тот момент, когда члены Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа активировали свои свитки Возвращения, в небе внезапно появился магический массив. В следующий момент процесс активации всех свитков Возвращения был принудительно остановлен.
– Вы уже заставили нас ждать довольно долго. Неужели вы думаете, что сможете так легко покинуть это место?
Как раз в тот момент, когда все пытались найти заклинателя магического массива, холодный смех внезапно проник в их уши. Затем большая группа игроков, легко насчитывающая более тысячи человек, внезапно спрыгнула с деревьев на болотах перед ними. Мгновение спустя из этой группы вышел мужчина средних лет пятьдесят пятого уровня, держащий в руках древний лук из чёрного рога.
– Чёрная Акула? – цвет лица Несгибаемого Сердца потемнел, когда он увидел этого мужчину средних лет.
Внезапное появление более тысячи игроков привело Ши Фэна и остальных в состояние повышенной готовности.
Более тысячи игроков, которые только что вышли из болотистых джунглей, ни в коем случае не были обычными. Игрок самого низкого уровня среди них был пятьдесят третьего уровня, а самым слабым предметом снаряжения, которое они носили, был Секретный серебряный ранг пятидесятого уровня. Довольно многие из этих игроков даже имели снаряжение ранга чистого золота пятидесятого уровня. На этом этапе игры, это было стандартное снаряжение, которое можно было найти только в командах экспертов.
– Вице-лидер гильдии, это плохо. Они использовали Печать тьмы. Мы не сможем использовать наши свитки Возвращения в течение следующих двух часов, – обеспокоенно прокомментировал Цикличный Свет, глядя на мужчину средних лет, несущего древний чёрный как смоль лук.
По сравнению с тысячью с лишним игроков, вышедших из леса, Цикличный Свет считал этого человека средних лет самым беспокойным.
Это было потому, что этот мужчина средних лет был Чёрной Акулой, командиром команды авантюристов Темных Охотников. Черная Акула уже много раз сражался с членами Несгибаемого Духа. Рейнджер не только обладал превосходными боевыми стандартами, но и обладал способностью превращаться в монстра. Даже вице-лидер гильдии Несгибаемого Духа Несгибаемое Сердце не был способен победить Чёрную Акулу.
Кроме того, у команды авантюристов Тёмных Охотников также было довольно много чудовищных существ. Согласно исследованиям Несгибаемого Духа, у Тёмных Охотников должно быть около трёхсот беспокойных экспертов.
Взглянув на тысячу с лишним игроков, окружающих их команду, Несгибаемое Сердце смог увидеть, что Темные Охотники пришли подготовленными. Включая тот факт, что они были пойманы Печатью тьмы, им пришлось бы сражаться, если бы они хотели покинуть это место. Сразу же он предупредил Ши Фэна через командный чат:
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, эти люди из Тёмных Охотников, тёмной команды авантюристов со многими могущественными игроками. Некоторые даже способны превращаться в монстров и резко увеличивать свою боевую мощь. Даже если они первого порядка, у них достаточно сил, чтобы противостоять обычным игрокам второго порядка.
Хотя на их стороне в настоящее время было двести игроков второго порядка, они не должны беззаботно сражаться с Тёмными Охотниками.
После того, как игроки первого порядка Тёмных Охотников превращались в монстров, хотя они и не могли сравниться с игроками второго порядка по основным атрибутам, они могли использовать некоторые неортодоксальные боевые методы. Если не быть осторожным с этими игроками, они легко могли получить удар. Кроме того, у Тёмных Охотников было приличное количество игроков второго порядка.
Обычно эта засада не была бы большой проблемой, но их команда только что закончила тяжёлую битву и уже использовала свои навыки берсерка. Сражаться с силами трансформированных игроков второго порядка в таком состоянии было бы проблематично.
– Они и есть Тёмные Охотники? – Феникс Дождя бросила на Чёрную Акулу взгляд после того, как услышала представление Несгибаемого Сердца.
Хотя она не знала точно, насколько могущественной была команда авантюристов Тёмных Охотников, она знала, что команда авантюристов была одной из причин быстрого роста корпорации "Старлайн" в Божественном Домене, основываясь на нескольких полученных ею отчётах. Корпорация использовала Тёмных Охотников в качестве козырной карты для уничтожения и убийства своих противников. Багровый Император и Несгибаемый Дух также понесли значительные потери благодаря команде авантюристов.
Хотя Тёмные Охотники, казалось, имели численное преимущество, с их командой из двухсот человек шутить было нельзя. Их команда представляла собой комбинацию основных сил трёх могущественных гильдий. Команда авантюристов, подобная Тёмным Охотникам, мало что могла им сделать.
Пока обе стороны настороженно смотрели друг на друга, из джунглей раздался сладкий, мелодичный голос.
– Какая оживлённая сцена! Как ты мог оставить Тёмный Коготь в стороне от веселья?
Мгновением позже женщина в красивой тёмно-синей мантии мага медленно вышла из леса, возглавляя группу хорошо экипрованных экспертов. Как и у Тёмных Охотников, у этой группы было более тысячи членов.
– Почему она здесь? – Несгибаемое Сердце нахмурился, когда увидел женщину в тёмно-синем.
Другим, возможно, незнакома эта красотка, но он хорошо её знал.
Эту женщину звали Скрытый Дух, лидер тёмных сил, населяющих Королевство Медного Орла, которое соседствовало с Империей Тёмной Ночи. Она также являлась командиром Тёмного Когтя, темной команды авантюристов.
Он знал об этой женщине, потому что Скрытый Дух лично уничтожила подчинённую Несгибаемому Духу первоклассную гильдию, которая раньше правила Королевством Медного Орла.
Как для одной из подчинённых гильдий Несгибаемого Духа, Несгибаемый Дух направила множество экспертов для оказания помощи первоклассной гильдии. Однако в конце концов Несгибаемый Дух не смог изменить судьбу первоклассной гильдии. Напротив, команда авантюристов Тёмного Когтя Скрытого Духа уничтожила около дюжины лучших экспертов, которых Несгибаемый Дух послал, как и легион из нескольких тысяч игроков, сопровождавших их…
– Дух, ты как обычно идеально подобрала время, – сказал Чёрная Акула, глядя на приближающуюся женщину.
– Здесь собрались основные силы трёх могущественных гильдий. Как мог Тёмный Коготь упустить такую редкую возможность? – сказала Скрытый Дух, посмеиваясь.
– Отлично. Я оставляю членов Павильона Дракона и Феникса тебе. Я возьму членов Нулевого Крыла и Несгибаемого Духа, – сказал Чёрная Акула.
– Всё в порядке? Это основная сила двух крупных гильдий, – уточнила Скрытый Дух, бросив на Чёрную Акулу растерянный взгляд.
Хотя две их команды авантюристов значительно превосходили числом своих противников, у их противников было довольно много игроков, носящих знаки отличия второго порядка. Во вражеской команде должно быть несколько игроков второго порядка, которые также не носили свои знаки отличия. Такую команду нелегко победить.
– Расслабься. Никто из них не должен даже думать о побеге! – уверенно сказал Чёрная Акула, облизывая губы.
Во время своих предыдущих расследований он узнал, что три гильдии собрались вместе, чтобы совершить набег на подземелье, поэтому он пришел подготовленным.
На самом деле, его первоначальные планы никогда не учитывали участие Тёмного Когтя. Он был полностью поглощён уничтожением всех трёх гильдий. Теперь, когда прибыл Тёмный Коготь, ему будет легче уничтожить силы Нулевого Крыла и Несгибаемого Духа, хотя ему придется поделиться частью прибыли из-за правил альянса.
– Ну хорошо. На этот раз я немного уступлю, – произнесла Скрытый Дух, кивнув после того, как она увидела уверенность Чёрной Акулы.
Хотя она не была слишком готова позволить Чёрной Акуле монополизировать предметы членов Нулевого Крыла и Несгибаемого Духа, Феникс Дождя из Павильона Дракона и Феникса и другие эксперты были не совсем лёгкими противниками.
После того, как Чёрная Акула и Скрытый Дух достигли соглашения, члены Темных Охотников и Тёмного Когтя начали сжимать свой круг вокруг Ши Фэна и его спутников.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, иметь дело с обеими тёмными командами авантюристов будет очень сложно. Можно сказать, что Несгибаемый Дух и эти команды авантюристов – давние соперники. Я сейчас прикажу своим людям открыть дорогу. Используйте возможность выбраться из окружения, – поспешно сказал Несгибаемое Сердце, наблюдая за приближающимися тёмными игроками.
Насколько он мог судить, эта засада определенно была связана с Несгибаемым Духом. В конце концов, гильдия вела тотальную войну с корпорацией "Старлайн". Попытки убийства экспертов ожидаемы.
– Хотите сбежать? – Чёрная Акула улыбнулся, когда заметил, что Несгибаемое Сердце готовится прорваться мимо его людей. – Думаете, Тёмные Охотники устроили бы засаду, не подготовившись?
– Вперёд!
Как только Чёрная Акула сказал это, более трёхсот Тёмных Охотников превратились в монстров. Тем временем ещё более ста Тёмных Охотников достали из своих сумок древние свитки и начали читать заклинание.
Слой темного тумана заслонил солнце, образовав массивный барьер, который запер всех внутри.
Тёмный участок!
В следующий момент триста с лишним трансформированных игроков внутри барьера удвоились в размерах, а их атрибуты взлетели до небес. Их здоровье, в частности, утроилось. Эти игроки больше не выглядели людьми. Они полностью превратились в монстров.
– Сегодня никто из вас не уйдёт! Вы все умрёте здесь! – смеясь сказал Чёрная Акула, который тоже преобразился.
Увидев триста с лишним трёхметровых трансформированных игроков и почувствовав их пугающие ауры, лица Несгибаемого Сердца и Феникса Дождя потемнели.
Они чувствовали, что основные атрибуты трансформированных игроков увеличились по крайней мере на пятьдесят процентов, вероятно, из-за магического барьера. Трансформированные игроки первого порядка обладали более высокими характеристиками, чем даже у них. Разница между их основными атрибутами и более чем двадцатью трансформированными игроками второго порядка была ещё хуже.
Даже Несгибаемый Дух не был уверен в том, что сможет создать брешь.
Скрытый Дух, стоявшая рядом с Чёрной Акулой, тоже была слегка удивлена. Она не ожидала, что у Чёрной Акулы будет такой козырь. Неудивительно, что этот человек был уверен, что его команда авантюристов сможет в одиночку справиться с основными силами трёх гильдий.
– Вот как? – произнёс Ши Фэн, взглянув на Тёмный участок, образовавшийся вокруг него. Затем он достал Ледяной Ад, эпический расходный материал, который он только что приобрел в подземелье, и продолжил: – Жаль, что вы выбрали не того противника.
Сказав это, Ши Фэн активировал Ледяной Ад. Внезапно мир вокруг него стал снежно-белым, когда температура резко упала. Болота впереди заметно замёрзли, и члены Тёмных Охотников и Тёмного Когтя почувствовали, как на них обрушилось сильное давление. Мало того, что их движения стали вялыми, но их выносливость также начала падать так резко, что другие могли ясно почувствовать изменение. Даже их характеристики быстро уменьшились…
"Почему этот навык домена настолько силён?" – Чёрная Акула был поражён, наблюдая, как падают его атрибуты.
Его базовые характеристики не только уменьшились на двадцать процентов, но и значительно снизились скорость передвижения и реакции. Самое главное, что Тёмный участок, который он использовал, не смог подавить этот навык домена.
Тёмный участок был намного мощнее, чем навык домена, потому что магический массив образовывал отдельный мир внутри себя. Никакой навык домена не мог сравниться с этим.
Тем не менее Тёмный участок не смог подавить эффекты доменного навыка Ши Фэна, и доменный навык уменьшил их атрибуты на целых двадцать процентов.
Однако Чёрная Акула не знал, что Ледяной Ад немного уникален. Хотя это считалось навыком домена, это также было заклинание погоды, которое могло изменить погоду в регионе. Более того, Ледяной Ад был навыком домена четвёртого порядка, поэтому он всё ещё был эффективен, несмотря на Тёмный участок.
Благодаря Ледяному Аду, силы Тёмных Охотников и Тёмного Когтя значительно уменьшились. Хотя Тёмный участок всё ещё давал трёмстам с лишним трансформированным игрокам больше мощи, чем обычно, в целом, две тёмные команды авантюристов больше не представляли такой большой угрозы для базовых сил трёх гильдий.
Несгибаемое Сердце и Феникс Дождя вздохнули с облегчением из-за такого поворота событий.
Они пришли сюда, чтобы помочь Нулевому Крылу совершить набег на командное подземелье. Они не захватили с собой никаких мощных инструментов, необходимых для командных сражений, таких как магические свитки домена.
К счастью, у Ши Фэна хватило предусмотрительности взять с собой магический свиток домена. В противном случае предстоящая битва была бы катастрофической.
– Чёрная Акула! Ты всё ещё хочешь драться?! Ваш козырь был подавлен! Обе наши стороны примерно равны по боевой мощи. Никто не может сказать наверняка, кто победит в этой битве, – заявил Несгибаемое Сердце, надеясь напугать Черную Акулу, чтобы он отступил.
– Я признаю, что недооценил вас, но ты действительно думаешь, что я подготовил только один козырь? – усмехнувшись, сказал Черная Акула. – Я планировал приберечь это для более подходящего этапа, но я позволю вам испробовать это первыми.
В следующее мгновение несколько обычных Тёмных Охотников вытащили из своих сумок тёмно-синие зелья и выпили их. Затем эти Тёмные Охотники взревели от волнения.
Их кожа начала становиться тёмно-синей, а жёсткая чешуя покрывала все их тела. Со спины этих игроков выросли хвосты. Эти игроки теперь выглядели как драконоиды, а не люди.
Глядя на этих драконоидов, члены Нулевого Крыла, Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа были ошеломлены. Они не могли поверить своим глазам.
– Что происходит? Эти люди... – Феникс Дождя была потрясена, когда уставилась на игроков с хвостами.
Даже будучи одним из Мастеров Павильона Дракона и Феникса, она впервые видела что-либо подобное.
Игроки-драконоиды излучали яростные ауры, которые казались какими-то дикими зверями. Помимо увеличенных атрибутов, Феникс Дождя чувствовала, что у этих игроков теперь были более высокие жизненные рейтинги, чем у неё.
Она могла бы объяснить способность Темных Охотников превращаться в монстров в результате класса, уникального для темных игроков. В конце концов, у темных игроков был свой собственный уникальный путь развития, но она никогда не слышала о зелье, которое могло превратить игрока в драконоида.
– Все, в атаку! Вы можете потребовать любой предмет, который вы получите от своих убийств! – крикнул Чёрная Акула, готовя свой длинный лук.
Услышав команду Чёрной Акулы, Тёмные Охотники показали безумные выражения лиц. Без колебаний они разделились и атаковали членов Нулевого Крыла и Несгибаемого Духа. Не желая отставать, Скрытый Дух достала свиток с баффом третьего порядка и активировала его, увеличив базовые атрибуты членов своей команды, подняв их до их первоначальных значений, хотя мобильность её людей всё ещё была затронута. Получив бафф, члены Тёмного Когтя атаковали участников Павильона Дракона и Феникса.
Сражавшихся разделяло менее двухсот метров. Игнорируя влияние Ледяного Ада, все игроки дальнего боя начали обмениваться ударами.
На некоторое время заклинания и стрелы заполнили пространство между двумя сторонами, вызвав серию взрывов.
Хотя атаки трёх гильдий содержали больше грубой силы, они всё ещё были значительно в меньшинстве.
От дальних атак обычных игроков было относительно легко уклониться, но ни один из этих игроков не был обычным. Даже увернуться от их дальних атак было довольно сложно.
Более того, оборона Тёмных Охотников значительно усилилась после превращения в драконоидов. Даже когда они получали урон от заклинания второго порядка, они получили всего около восьми тысяч единиц урона. Напротив, заклинания драконоидов первого порядка нанесли членам трёх гильдий почти шесть тысяч единиц урона. Их урон был лишь немного ниже, чем у игроков второго уровня. Между тем, из-за разницы в численности игроки гильдии потеряли больше здоровья во время обмена.
"Базовое зелье Драконоида?" – Ши Фэн был поражён, увидев боевую мощь драконоидов, – "Почему у Тёмных Охотников есть такое запретное зелье? Может быть, у них уже есть кто-то, способный его сварить?"
Сначала он не был уверен, что зелье, которое использовали Тёмные Охотники, было базовым зельем Драконоида, но, увидев их силу защиты и атаки, он был уверен, что они использовали именно это зелье.
Базовое зелье Драконоида было способно превращать людей в драконоидов, и чем чище было зелье, тем ближе человек становился к настоящему драконоиду после его употребления. Это было чрезвычайно редкое зелье.
Базовые зелья Драконоида не давали многого с точки зрения базовых атрибутов. Как правило, они обеспечивали увеличение только на десять-пятнадцать процентов. Тем не менее зелье значительно повышало скорость реакции, кинетическое зрение, защиту и силу атаки.
Что касается средних зелий Драконоида, то зелье не только увеличивало размер пользователя, но и обеспечивало значительное улучшение с точки зрения базовых атрибутов. Среднее зелье Драконоида обычно обеспечивало увеличение на двадцать пять или тридцать процентов.
Однако, в конце концов, люди всё ещё оставались людьми. Человеческое тело не выдержало бы жестокой силы драконоида. Любой человек, употребивший зелье Драконоида, будь то NPC или игрок, гарантированно умирал через полчаса. Следовательно, зелья Драконоида считались запретными зельями.
Однако, поскольку игроки были бессмертными, они теряли только половину уровня опыта после того, как умирали от употребления базового зелья Драконоида, а не весь уровень. Следовательно, многие сумасшедшие игроки любили это зелье.
Ши Фэн никогда не думал, что у Тёмных Охотников будет так много базовых зелий Драконоида. Более того, он не ожидал, что они воспользуются им без колебаний.
С учётом увеличенной мощности защиты и атаки, от трёх до пяти драконоидов первого порядка, работающих вместе, было бы более чем достаточно, чтобы победить эксперта второго порядка. Также было очень трудно быстро убить игроков-драконоидов. Что ещё хуже, было более трёхсот игроков-монстров, которые были способны на неортодоксальные методы атаки.
После короткого столкновения между игроками вражеского диапазона члены Нулевого Крыла и Несгибаемого Духа почувствовали себя в невыгодном положении, и несколько их членов уже погибли. В отличие от них, Тёмные Охотники потеряли всего около дюжины членов.
Более того, каждый из этих участников был игроком только первого порядка. Две дюжины или около того игроков второго порядка команды авантюристов были всё ещё живы и здоровы.
– Хорошо! Расставьте приоритеты на целителей и магические классы! Не дайте им прорваться через окружение! – проинструктировал Чёрная Акула, когда увидел, что его бойцы ближнего боя приближаются к рядам противника.
Сказав это, Чёрная Акула натянул тетиву своего лука и выпустил девять стрел одновременно. Все девять стрел были нацелены на одного из Воинов Щита Нулевого Крыла, и каждая из них обладала силой атаки пикового второго порядка. Более того, Чёрная Акула точно прицелился в слепые зоны Воина Щита. Даже если Воин Щита попытается блокировать стрелы своим щитом, он будет парализован. Несколько игроков-драконоидов перед ним затем воспользовались бы разрывом, и Воин Щита упал бы.
Как раз перед тем, как ударили стрелы, перед ним вспыхнул белый свет. Подобно барьеру света, вспышка поразила девять стрел, и несколько игроков драконоидов первого порядка мгновенно потеряли всё своё здоровье.
– Как это возможно?! – выражение лица Чёрной Акулы потемнело, когда он увидел, как умирают его члены первого порядка.
Он точно знал, каким количеством здоровья и защиты обладает драконоид первого порядка. Даже он не мог убить игрока-драконоида первого порядка одним ударом, но несколько из них умерли в мгновение ока…
Прежде чем Чёрная Акула успел среагировать, его ослепила ещё одна золотая вспышка. В следующее мгновение перед ним появилась гибкая фигура с двумя огромными мечами в руках. Один из этих двуручных мечей был тёмно-синим и излучал леденящий холод, в то время как другой двуручный меч был сияюще-золотым и имел прохладный вид. За этой фигурой вращались шестнадцать Мечей света
Эта фигура была не кем иным, как Нежным Снегом, которая только что изучила Руку Титана и вооружилась Славной волей.
– Исчезни!
Размахивая Славной волей, Нежный Снег послала шестнадцать Мечей света в Чёрную Акулу.
– Так быстро!
Члены Тёмных Охотников не могли скрыть своего удивления, наблюдая, как Нежный Снег нападает на Чёрную Акулу.
Нежный Снег шла просто слишком быстро. Она не только без особых усилий прорвала их оборонительные рубежи, но и в мгновение ока добралась до их командира. Ее 16 Мечей света также нацелились на слепые зоны Черной Акулы. Защита от такого количества атак одновременно была невозможна для Рейнджера.
"Ты хочешь убить меня?" – Чёрная Акула усмехнулся шестнадцати Мечам света.
Прежде чем Мечи света поразили Рейнджера, Чёрная Акула взмахнул своим длинным луком горизонтально, образуя вокруг себя барьер ветра. Ветер оттолкнул все шестнадцать Мечей света, и они безвредно пронеслись мимо Чёрной Акулы. Рейнджер не получил ни одного очка урона.
Навык второго порядка, Броня ветра!
Хотя Нежный Снег на этот раз не причинила вреда Чёрной Акуле двумя своими двуручными мечами, он не мог атаковать, находясь под защитой Брони ветра.
Когда Броня ветра была готова исчезнуть, Чёрная Акула активировал Прыжок назад. Он выпустил пять стрел, которые образовали магический ряд и полетели в сторону Нежного Снега, как комета, в то время как он взмыл назад по воздуху.
Навык второго порядка, Звёздная вспышка!
Это был самый мощный навык второго порядка класса Рейнджеров. Умение объединило силу пяти стрел, и атака была достаточно сильной, чтобы заставить даже великого лорда того же уровня отступить назад.
Однако, несмотря на приближающуюся атаку, Нежный Снег не потрудилась увернуться. Вместо этого она ответила на атаку ударом Славной воли.
Воля света!
Улучшенный Волей света, Славная воля испустил золотой блеск, превратившись в полосу света и столкнувшись со Звёздной вспышкой Чёрной Акулы.
Бум!
Контратака Нежного Снега разрезала Звёздную вспышку пополам, ошеломив других присутствующих игроков.
Издалека это выглядело как луч света, разрезающий другой луч света. Это было впечатляюще. Через мгновение мощная ударная волна обрушилась на окружающих игроков.
После уничтожения Звёздной вспышки, Славная воля продолжала разрезать область перед своим владельцем. Шесть драконоидов первого порядка, попавших в область пять на двадцать пять метров Нежного Снега, погибли мгновенно.
– Как это возможно? Разве она уже не использовала эту атаку?
– Может быть, это чит?
Некоторые игроки, у которых была хорошая память, заметили, что навык, который только что использовала Нежный Снег, было тем же самым, который она использовала ранее для защиты Воина Щита Нулевого Крыла и убийства нескольких драконоидов первого порядка. Обычно у такого мощного навыка должно быть очень долгое время восстановления, но даже если бы у него было короткое время восстановления, она никак не могла бы использовать его всего через несколько секунд.
Но прежде, чем кто-либо смог понять, что произошло, Нежный Снег снова замахнулась Славной волей на Чёрную Акулу.
Как и раньше, Славная воля выпустила золотой свет, который распространился на Чёрную Акулу. Чёрная Акула только что приземлился, и у него не было возможности уклониться от атаки.
Увидев приближающийся свет меча, Чёрная Акула не мог не нахмуриться. Он немедленно натянул тетиву своего древнего длинного лука. На этот раз, однако, он не наложил ни одной стрелы. Он просто потянул за пустую тетиву.
Однако ужасающее количество маны собралось вокруг пустого лука, образуя стрелу света. Затем он отпустил тетиву и послал световую стрелу, летящую в приближающийся свет меча.
В отличие от предыдущих, атака Нежного Снега не остановила стрелу Чёрной Акулы. Напротив, световая стрела разбила свет меча, продолжая двигаться к Нежному Снегу.
– Умри! – Чёрная Акула усмехнулся, наблюдая, как стрела приблизилась к его цели на расстояние десяти метров.
Эта стрела света не была результатом навыка Рейнджера. На самом деле, это было одним из навыков его лука, Стрела разрушающая пространство. Это не только могло усилить его атаку на один порядок, но и могло серьезно ранить величайшего лорда того же уровня.
Внезапно световая стрела раскололась на более чем тридцать миниатюрных копий.
Даже Нежный Снег на мгновение ощутила бессилие, когда смотрела, как сыплются крошечные стрелы. Тем временем стоявшие поблизости Тёмные Охотники изобразили на лицах победоносные выражения.
Все они были хорошо знакомы с действиями своего командира. Каждая из этих миниатюрных стрел несла в себе сто процентов силы Чёрной Акулы. Даже если бы всего несколько стрел нашли свою цель, Нежный Снег потеряла бы значительное количество здоровья.
Однако внезапно произошло нечто неожиданное. Снова Нежный Снег подняла Славную волю высоко, и та испустила то же золотое сияние, что и дважды до этого…
Взглянув на тридцать с лишним стрел, летящих в её сторону, Нежный Снег обрушилась на них со Славной волей.
И снова золотой луч света вырвался из большого меча, мгновенно поглотив каждую световую стрелу и продолжив движение в сторону Чёрной Акулы. Быстро отреагировав, Чёрная Акула в самый последний момент отпрыгнул с пути золотого луча. Когда Рейнджер выпрямился, он не мог не уставиться на Нежный Снег в полном шоке.
"Кто она такая?" – когда Чёрная Акула сейчас смотрел на Нежный Снег, он делал это без своего прежнего самодовольного выражения.
Он был Рейнджером, классом, который фокусировался на дальних атаках, но, несмотря на то что столкнулся с таким Берсерком, как Нежный Снег, он был в невыгодном положении…
Это было просто невероятно.
Даже Скрытый Дух, которая командовала своими союзниками в бою, имела мрачное выражение лица, когда смотрела на Нежный Снег.
Она была хорошо знакома с силой Чёрной Акулы. Даже когда Чёрная Акула сражался с Несгибаемым Сердцем, Берсерком номер один Несгибаемого Духа, он легко подавлял этого человека, пока тот не позволял Берсерку находиться в пределах досягаемости ближнего боя, но другой Берсерк подавил его в дальней битве.
В тот краткий миг, когда Нежный Снег отвлекла и Чёрную Акулу, и Скрытый Дух, из армии Тёмных Охотников донеслась серия криков. Если быть точным, они пришли от МТ, которые превратились в драконоидов.
Несмотря на то, что они превратилась в Драконоидов, одна женщина-ассасин убивала МТ первого порядка. Более того, женщина-ассасин использовала навыки первого порядка только для того, чтобы убить полноценного МТ.
В другом месте женщина Элементалистка бросала одно заклинание за другим, заклинания типа льда и огня мгновенно убивали любого игрока, который не был MT. Когда три игрока второго порядка попытались остановить эту Элементалистку, она разделилась на трёх клонов. Каждая копия легко подавляла трёх игроков второго порядка, которые напали на неё, и в конце концов она убила всех троих менее чем за пять ходов.
Это напугало ближайших Тёмных Охотников.
На небольшом расстоянии Рыцарь-Хранитель бесновался среди передовой линии Тёмных Охотников. Одной атакой Рыцарь-Хранитель отправил в полёт более десяти игроков. Даже когда игрок принимал атаки второго порядка напрямую, Рыцарь-Хранитель терял чуть более двух тысяч НР. Защита Рыцаря-Хранителя была даже выше, чем у драконоидных игроков.
Так много членов Нулевого Крыла демонстрировали смехотворно высокую боевую мощь. Только один из этих членов Нулевого Крыла мог бы сразиться с двумя или тремя Тёмными Охотниками второго порядка.
Из-за этих игроков Нулевого Крыла Темные Охотники, которые изначально имели преимущество, постоянно несли потери.
"Какая мощь!" – Цикличный Свет, который в настоящее время сражался с игроком второго порядка, был ошеломлён, когда краем глаза увидел, как Танцующее Пламя и её товарищи сражаются.
– Акула! Мы не можем позволить этому продолжаться! Даже если мы победим, мы, скорее всего, понесём серьёзные потери! Мы должны подождать, пока прибудут другие команды авантюристов, и действовать вместе, – Скрытый Дух отправила Чёрной Акуле сообщение через личный чат. – Несколько других команд авантюристов слышали о нашей засаде. Я сомневаюсь, что пройдёт много времени до того, как они прибудут.
Хотя это было правдой, что их наняли для уничтожения Нулевого Крыла, они заявили об одном предварительном условии для выполнения этой работы; они не могли позволить себе слишком большие потери. В противном случае вознаграждение не стоило бы таких затрат.
– Хорошо! Давай отступим! – сказал Чёрная Акула, стиснув зубы, соглашаясь на временное отступление. Хотя ему не хотелось убегать от своей схватки с Нежным Снегом, ситуация прямо сейчас была в пользу трёх гильдий. Более того, базовое зелье Драконоида, которое его союзники выпили, длилось полчаса. Этого времени было более чем достаточно, чтобы другие команды авантюристов прибыли и помогли им во втором нападении.
Вслед за этим Чёрная Акула приказал своей армии отступить.
– Ты хочешь уйти? – поняв, что Чёрная Акула пытается увеличить расстояние между ними, Нежный Снег снова использовала Волю света.
"Чёрт возьми! Сколько раз она может использовать этот навык?!" – Чёрная Акула почувствовал, что немного сходит с ума, когда увидел приближающийся луч света. Несмотря на то, что Нежный Снег была всего лишь экспертом области микровосприятия, она полностью подавила его в дальней битве своими мощными навыками и базовыми атрибутами.
Расстояние между ними было слишком мало, и у Чёрной Акулы не было времени увернуться от приближающейся атаки. В результате он был вынужден использовать спасительный навык, чтобы защитить себя.
Однако, использовав свой спасительный навык, Чёрная Акула заметил, что Нежный Снег излучает радужное свечение. В следующее мгновение мощное давление придавило его, снизив скорость. Теперь он потерял преимущество в скорости, которое обычно должен был иметь.
Прежде чем Чёрная Акула заметил это, в его сторону полетели три священных копья. Чёрная Акула отчаянно пытался отразить атаку своим луком.
Однако в тот момент, когда одно из священных копий столкнулось с его древним луком, Чёрная Акула почувствовал себя так, словно его сбил грузовик. Не в силах противостоять мощной силе, Чёрная Акула отшатнулся назад, его здоровье мгновенно упало более чем на три тысячи единиц…
В то время как Чёрная Акула расправлялся с тремя священными копьями, Нежный Снег, находившаяся менее чем в пятнадцати метрах, исполнила Волю света, время восстановления которой закончилось.
Воля света!
На этот раз у Чёрной Акулы не было лишней энергии, чтобы остановить приближающийся луч света. Атака поглотила его, и его тело превратилось в частицы света, когда игрок исчез с поля боя…
– Командир?!
– Командира убили...
– Она что, чудовище?
Увидев, как исчезло тело Чёрной Акулы, члены команды авантюристов Тёмных Охотников были ошеломлены. Несколько участников даже забыли атаковать и получили прямые удары от игроков Нулевого Крыла и Несгибаемого Духа.
"Как мог командир проиграть?" – Одинокий Фонарь не мог заставить себя поверить в то, что он только что увидел.
Сила Чёрной Акулы давным-давно запечатлелась в сознании Одинокого Фонаря и других Тёмных Охотников.
Поражали не только боевые приёмы Чёрной Акулы, но он также носил лучшее снаряжение, доступное на этой стадии игры. Даже если бы он столкнулся со старыми монстрами супер-гильдий, он мог свободно входить и выходить с поля боя.
Если бы группа игроков второго порядка объединилась и убила Чёрную Акулу, Одинокий Фонарь мог бы поверить, что его командир погиб, но с Чёрной Акулой столкнулся и убил его всего один игрок. Более того, этот игрок не был экспертом уровня монстра, который пользовался многолетней славой в виртуальном игровом мире. Как он мог принять этот факт как истину?
"Как она может быть такой сильной?" – Несгибаемое Сердце, который смотрел на Нежный Снег, гордо стоящую вдалеке, не находил слов, когда увидел, что произошло. И удивление, и восхищение наполнили его сердце.
Ему не было чуждо имя Нежного Снега. В конце концов, она сама когда-то была лидером гильдии. Хотя её гильдия была распущена из-за вмешательства корпорации "Чёрная Вода", неоспоримым фактом было то, что Нежный Снег была очень талантливым игроком.
После того, как Уроборос распался, Несгибаемый Дух попытался завербовать Нежный Снег, и это была не единственная сверхдержава, которая обратилась к ней. Согласно знанию Несгибаемого Сердца, по крайней мере три сверхдержавы пытались завербовать Снежную Богиню.
В конце концов, однако, Нежный Снег решила присоединиться к Нулевому Крылу, которое в то время было неизвестной гильдией. Это решение разочаровало различные сверхдержавы.
Во время предыдущего налёта на подземелье мнение Несгибаемого Сердца о Нежном Снеге было подтверждено. Эта женщина действительно была чрезвычайно талантлива и, без сомнения, в будущем станет известным специалистом в Божественном Домене. Однако прямо сейчас боевой стандарт Нежного Снега всё ещё был слишком грубым. Она полностью полагалась на своё преимущество в базовых атрибутах, чтобы бороться с различными пиковыми экспертами сверхдержав.
Несгибаемое Сердце никогда не предполагал, что, просто перейдя на новое оружие, Нежный Снег сможет продемонстрировать боевую мощь наравне с такими экспертами, как он сам. Полагаясь на её ужасающее мастерство, она одержала ошеломляющую победу над Чёрной Акулой, который был очень известен среди темных сил Империи Тёмной Ночи.
Несгибаемое Сердце не мог не пожалеть Чёрную Акулу. Он также понимал, почему Чёрная Акула проиграл. Если бы ему пришлось бросить вызов Нежному Снегу, его, скорее всего, постигла бы та же участь.
Это было просто абсурдно, что Нежный Снег могла использовать навык с таким высоким взрывным уроном повторно за такое короткое время. Это больше не было атакой, которую можно было смягчить с помощью техник. Даже Ассасин, класс с самыми эффективными спасательными навыками, не смог бы уйти от Нежного Снега невредимым, не говоря уже о Рейнджере, таком как Черная Акула.
Если бы Черной Акуле пришлось винить кого-то в своей смерти, он мог винить только себя за то, что устроил засаду так неудачно. Он действительно напал в тот день, когда Нулевое Крыло совершило набег на Трон Затмения. Более того, засада произошла после того, как Нулевое Крыло зачистило сверхмасштабное командное подземелье. Благодаря награбленному в подземелье, члены Нулевого Крыла значительно улучшили своё оружие и снаряжение.
"Какая огромная сила. Что это за оружие?" – Феникс Дождя была немного удивлена, когда посмотрела на Славную волю, которой владела Нежный Снег.
Хотя она знала, что любое оружие из Магического кристального сундука с сокровищами будет необычным, она никогда не думала, что оружие будет таким мощным. Славная воля подняла боевую мощь Нежного Снега на совершенно новый уровень. Это было особенно верно для ее возможностей PvP.
Более того, выступление Колы на поле боя также бросалось в глаза.
Оснащённое сетом Тёмной коррозии, всё тело Колы излучало обжигающую ауру. Во время боя эта аура становилась ещё более интенсивной. Любой игрок, приблизившийся вплотную к Рыцарю-Хранителю, почувствовал бы жгучую боль, потеряв концентрацию в бою. Без достаточного сопротивления огню игроки даже получали урон от этой горящей ауры.
Даже против нескольких экспертов ближнего боя второго порядка, Кола легко отправлял их всех назад. Когда заклинание типа огня второго порядка поражало его, Кола получал только около двух тысяч единиц урона. Что касается заклинаний первого порядка, то они наносили менее тысячи единиц урона. Для Колы, у которого было более восьмидесяти пяти тысяч НР, это была всего лишь царапина.
В одиночку Кола пробил брешь в защитной сети Тёмных Охотников. Сет Тёмная коррозия сработал лучше, чем она себе представляла.
После короткого мгновения тишины на поле боя команда авантюристов Тёмных Охотников вышла из оцепенения, но неожиданно Тёмные Охотники не повернулись и не убежали. Вместо этого они смотрели на Нежный Снег жадными глазами.
– Боевой стандарт этой женщины в лучшем случае низкий. Тот факт, что она может убить командира, должен означать, что у неё отличное снаряжение!
– Её двуручный меч выглядит так круто! Это определённо не какое-то обычное оружие!
– Она только что закончила тяжёлый бой с командиром. Должно быть, она исчерпала свои навыки. Если мы убьём её сейчас, то сможем забрать её снаряжение себе!
Желание овладело Тёмными Охотниками, когда они смотрели на Нежный Снег, которая в настоящее время стояла в одиночестве в рядах своего врага.
– Неужели эти люди сошли с ума? Они действительно смотрят на Нежный Снег в такое время? – Синий Феникс была смущена, когда увидела жадность Тёмных Охотников.
Она просто не могла понять, что происходит в головах этих игроков. Тёмные Охотники потеряли свой импульс, но вместо того, чтобы пытаться убежать, эти игроки хотели потратить драгоценное время, чтобы окружить и убить Нежный Снег…
– Убей её! Отомстите за командира!
– Правильно! Убейте её ради командира!
С криком около восьмидесяти Тёмных Охотников возле Нежного Снега бросились на женщину-берсеркера.
Они были в процессе отступления, и, чтобы убить Чёрную Акулу, Нежный Снег сама добралась до их тыла. Рядом с ней не было ни одного спутника. Это была их возможность убить ее и разграбить ее вещи.
Более того, все они были экспертами. Они могли сказать, что Нежный Снег победила их командира только из-за пугающего навыка, которым она обладала. По их опыту, такой мощный навык не мог быть получен из Книги навыков. Было восемьдесят процентов вероятности, что навык принадлежал оружию или снаряжению, которое она использовала.
Многие из Тёмных Охотников уже выпили базовое зелье Драконоида. Рано или поздно они должны были умереть. Если бы они могли убить Нежный Снег и получить такое высококачественное снаряжение до того, как умрут, их смерть стоила бы того.
Самое главное, что существовала очень высокая вероятность того, что они добьются успеха.
– Нехорошо! Лидер гильдии Чёрное Пламя, мы должны спасти её! – Несгибаемое Сердце закричал, наблюдая, как Тёмные Охотники окружают Снежную Богиню.
Однако, как только Несгибаемое Сердце закончил своё заявление, Нежный Снег бросилась прямо на восемьдесят с лишним Тёмных Охотников, приближающихся к ней. Пятеро из этих Тёмных Охотников были экспертами второго порядка. Даже Чёрной Акуле было бы трудно выжить, если бы его окружала такая сила.
Тем не менее Нежный Снег не выказывала намерения убегать. Вместо этого она просто приподняла Славную волю. Мгновением позже оружие начало отбрасывать ослепительное сияние.
– Она снова собирается использовать этот ход! Все, обратите внимание на уклонение! – закричал Одинокий Фонарь, который была частью толпы, бросившейся на Нежный Снег.
Как эксперты, Тёмные Охотники отреагировали очень быстро. Они также давно оценили АоЕ Воли света и держались на подходящем расстоянии друг от друга.
Тем временем, увидев, как Тёмные Охотники рассредоточились, Нежный Снег не могла сдержать улыбку, сбивая с толку своих противников.
Однако, прежде чем кто-либо смог понять, что происходит, Нежный Снег взмахнула Славной волей.
Но, в отличие от предыдущего раза, Нежный Снег не опустила свой двуручный меч вниз. Вместо этого она воткнула его в землю перед собой. Затем ослепительный луч света пронзил тёмное небо и опустился на Нежный Снег.
В следующее мгновение под приближающимися восемьюдесятью с лишним Тёмными Охотниками появился магический массив. Тёмные Охотники, оказавшиеся внутри магического массива, ощутили сильное давление, когда их движения стали вялыми. Все они чувствовали, что над ними нависла угроза смерти.
– Нет! Это не тот же самый ход! Это ещё один навык!
Тёмные Охотники быстро поняли, что что-то не так, но было слишком поздно менять свою судьбу.
– Исчезните! Миф о свете!
Прежде чем кто-либо успел среагировать, Нежный Снег крепче обхватила Славную волю и подняла оружие с земли резким движением вверх.
Свет меча прорезал землю, разбивая её вдребезги. Когда свет меча двигался вперёд, он быстро расширялся и пожирал все, к чему прикасался. К тому времени, как свет меча исчез, угасающий свет показал кратер глубиной в шесть метров, который растянулся в пятидесятиметровый конус перед Нежным Снегом. В кратере валялись бесхозное оружие и снаряжение…
"Такая сила!" – Ши Фэн был немного удивлён, когда увидел, что Миф о свете оставил кратер. Разрушительная сила навыка была даже выше, чем у Огненного домена. Огненный домен наносил только огромный урон; он не мог изменить местность, как это сделал Миф о свете.
Хотя способность влиять на окружающую местность может показаться незначительной, она имела множество применений в конкретных ситуациях. Эта способность была особенно полезна во время осадного сражения. Миф о свете может разрушить оборонительные сооружения. Это было гораздо более мощнее, чем обычное боевое оружие, поскольку его способность изменять рельеф местности повредила бы защиту целевых оборонительных сооружений и защитный магический массив, сделав их более уязвимыми для атак.
В прошлом такие предметы были стратегическими ресурсами для различных крупных гильдий.
Такое оружие, как Славная воля, больше не было оружием, которое можно было использовать только против других игроков, но даже против городов и городков.
Более того, несмотря на то, что она причинила так много разрушений, нынешняя Славная воля не была полной. Когда они соберут достаточно Магических кристаллов и Солнечных эссенций, чтобы обновить её, сила Мифа о свете ещё больше возрастет.
Ши Фэн был не единственным человеком, удивлённым разрушительной силой Мифа о свете. Даже Несгибаемое Сердце и Феникс Дождя, стоявшие рядом, были ошеломлены. Тёмные Охотники, которые намеревались напасть на Нежный Снег, застыли в шоке.
– Что это за навык? Как это может быть настолько мощным?
Хотя они видели довольно много высокоуровневых заклинаний, которые могли изменить местность, ни одно из этих заклинаний не причинило столько разрушений, сколько Миф о свете. Стены кратера глубиной в шесть метров даже превратились в расплавленную лаву. Сила этого навыка была поразительной.
Посмотрев, как более восьмидесяти их союзников сгорают дотла, оставшиеся Тёмные Охотники заколебались, немного испугавшись.
От Воли света Нежного Снега, по крайней мере, они могли попытаться уклониться, но против такого сверхбольшого АоЕ их смерть была гарантирована, если у них не было навыка неуязвимости. У них не было никакой надежды уклониться от нападения.
Тёмные Охотники спокойно переосмыслили Нежный Снег. Хотя их жадность не исчезла, страх теперь был преобладающей эмоцией в их сердцах. Кроме того, образовавшийся кратер не позволял им атаковать Нежный Снег. Кратер также разделил их путь отступления надвое. Теперь всё, о чём эти игроки могли думать, – это о побеге.
Никто не знал, сможет ли Нежный Снег снова использовать Миф о свете, как она сделала с Волей света.
Эти игроки не были дураками. Хотя они не боялись смерти, они не будут умирать просто так.
Если бы они умерли естественной смертью под действием базового зелья Драконоида, они не только не потеряли бы никакого оружия или снаряжения, но и потеряли бы только пятидесяти процентов опыта. Однако, если бы они были убиты, они потеряли бы оружие или предмет снаряжения и полный уровень.
"Как у Нулевого Крыла появился такой мощный игрок?" – Скрытый Дух, которая была в середине отступления, пришла в шок, когда увидела страх Тёмных Охотников.
Согласно информации, которую собрал Тёмный Коготь, хотя Нулевое Крыло было очень мощным, оно определённо не было таким сильным. Нежный Снег, в частности, была похожа на совершенно другого человека, чем та, о которой говорилось в отчётах. Женщина-Берсеркер в одиночку убила более сотни Тёмных Охотников.
Тёмные Охотники не были нубами. Они были экспертами, отобранными вручную и набранными из числа различных темных игроков. Более того, они прошли большую специализированную подготовку после вступления в команду авантюристов. Кроме того, как темные игроки, они были искусны в борьбе с другими игроками. В PvP они были намного сильнее обычных опытных игроков того же боевого стандарта.
Тем не менее Нежный Снег в одиночку убила десятую часть Тёмных Охотников. Такой исход был по-настоящему страшным.
– Командир, командиры других команд авантюристов связались с нами, сообщив, что они почти здесь. Двое находятся очень близко и доберутся до нас примерно через две-три минуты. Они надеются, что мы сможем задержать Нулевое Крыло ещё немного, – внезапно сообщила женщина-клирик пятьдесят пятого уровня, одетая в изысканную голубую мантию и вооружённая серебряным посохом.
– Две или три минуты? – услышав это, Скрытый Дух погрузилась в глубокое раздумье. Мгновение спустя она ответила: – Оповести Тёмных Охотников и скажи им, что скоро прибудет подкрепление. Скажи им, чтобы они сделали всё возможное, чтобы потянуть время.
При попытке убийства высших эшелонов гильдии первая попытка была самой важной, так как эти высшие эшелоны не были бы подготовлены к засаде. Если первая попытка проваливается, то последующие попытки имели ещё меньше шансов на успех.
Теперь, когда Чёрная Акула заблокировал телепортационные способности Нулевого Крыла, Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа и физически не позволил этим высшим эшелонам покинуть Тёмный участок, это была прекрасная возможность убить высшие эшелоны трёх гильдий. Скорее всего, они не найдут другой такой возможности.
Пока около дюжины команд авантюристов, принадлежавших Тёмной Душе, будут собираться вместе, эксперты трех гильдий умрут здесь, даже если они будут более могущественными.
– Но, командир, люди Нулевого Крыла слишком мощные. Они убивают даже драконоидных игроков Тёмных Охотников. Я боюсь, что Тёмные Охотники будут уничтожены до прибытия подкрепления. Если это произойдёт, мы будем следующими, – обеспокоенно сказала женщина-Клирик, наблюдая, как количество членов Темных Охотников продолжает уменьшаться. – Более того, Тёмные Охотники должны понимать, какая судьба ждёт их, если они останутся и будут сражаться. Они никогда не согласятся на это предложение.
Хотя все они были членами Тёмной Души, команды авантюристов организации также были соперниками. Никто из них добровольно не пожертвовал бы собой ради другого.
Скрытый Дух понимала, что её требование возмутительно и, несомненно, будет отклонено. Поразмыслив ещё мгновение, она скомандовала:
– Я понимаю. Сообщи команде Железный Клинок. Скажи им, что им больше не нужно сдерживаться. Пусть они помогут Тёмным Охотникам сдержать Нулевое Крыло.
– Позволить команде Железного Клинка принять меры? Командир, не рановато ли раскрывать этот козырь? – удивлённо спросила женщина-клирик.
У каждой команды авантюристов в Тёмной Душе были свои секреты. Базовое зелье Драконоида Тёмных Охотников было одним из примеров. Если бы Тёмные Охотники не использовали зелье в этой битве, Тёмный Коготь остался бы в неведении о его существовании.
Хотя Тёмный Коготь не обладал таким предметом, как базовое зелье Драконоида, у него был свой собственный козырь.
– Всё в порядке. Сдерживание членов Нулевого Крыла сейчас важнее, – сказала Скрытый Дух, отмахиваясь от беспокойства своей подчинённой.
Если бы они сейчас не остановили Нулевое Крыло, их мечта о приобретении оружия и снаряжения Нулевого Крыла рухнула бы. Она могла признать, что высшие эшелоны Нулевого Крыла использовали гораздо лучшее оружие и снаряжение, чем то, что использовали командиры команд авантюристов, такие как она и Чёрная Акула. Если бы Тёмный Коготь смог заполучить эти предметы, у него был бы шанс выполнить некоторые задания, которые он был вынужден отложить на некоторое время.
– Поняла! – ответила Клирик. Она немедленно уведомила команду Железный Клинок, члены которой в настоящее время сражались с Павильоном Дракона и Феникса, об измененных приказах. В то же время, она заставила отступающих Тёмных Охотников потянуть время.
К счастью, Тёмные Охотники не воспротивились просьбе Темного Когтя. Они поняли, что, даже если они начнут бежать сейчас, члены Нулевого Крыла заберут многие из их жизней. Вместо того, чтобы бессмысленно умирать, они могли бы сражаться и надеяться выиграть достаточно времени, чтобы прибыло подкрепление.
Какое-то время Тёмные Охотники вступали в бой с членами Нулевого Крыла и Несгибаемого Духа, используя тактику "бей и беги". Они, насколько это было возможно, избегали любых длительных боёв, значительно снижая число жертв.
На другой стороне поля боя команда из ста человек из Тёмного Когтя отделилась от членов Павильона Дракона и Феникса и вторглась на поле битвы Нулевого Крыла. Десять из этих ста игроков были игроками второго порядка, в то время как остальные были игроками первого порядка. Эта команда была относительно мощной командой экспертов.
Однако этот небольшой отряд из Тёмного Когтя бледнел по сравнению с членами Нулевого Крыла, которые все были игроками второго порядка.
Тем не менее эти члены Тёмного Когтя не колеблясь столкнулись с членами Нулевого Крыла в лобовом столкновении. Они не выказывали никаких признаков побега после удара, как Тёмные Охотники. На самом деле, эти члены Тёмного Когтя бросились прямо на авангардное подразделение Теневого Меча.
– Интересно. Они хотят затеять драку? – Теневой Меч удивлённо поднял брови, когда заметил приближающуюся команду из ста человек. Он выбрал около дюжины игроков и двинулся навстречу этому новому врагу.
Когда менее чем в пятидесяти метрах друг от друга остались обе стороны, члены Тёмного Когтя игриво ухмыльнулись. Затем каждый из них достал из своих сумок по магическому свитку из набора и без колебаний развернул его.
Внезапно на поле боя появилось десять магических массивов, каждый из которых обслуживался девятью игроками первого порядка и одним игроком второго порядка.
Мгновением позже игроки первого порядка, стоящие в каждом из десяти магических массивов, побледнели, их базовые атрибуты резко упали. В отличие от этого, игроки второго порядка видели, как быстро увеличивается интенсивность их ауры. Они также начали расти в размерах. В мгновение ока десять игроков второго порядка превратились в пятиметровых гигантов. Они были облачены в черные как смоль доспехи, которые были зачарованы магическими рунами.
– Пришло время вам, людям из Нулевого Крыла, узнать о величии Тёмного Когтя! Нисхождение волшебного солдата! – крикнул Берсерк, возглавляющий команду Железный Клинок, смеясь, глядя на Теневого Меча и небольшую команду, которую возглавлял вражеский Берсерк, прежде чем опустить боевой топор в своих руках.
Быстро отреагировав, Теневой Меч активировал Вихревой разрез, прежде чем гигантский топор смог дотянуться до него.
Лязг!
Со звуком металла о металл Теневой Меч был отброшен более чем на двадцать метров, и он был не единственным. Другие увеличенные игроки также послали около дюжины экспертов Нулевого Крыла в полёт, сопровождать Теневого Меча, мгновенно нанеся более пяти тысяч единиц урона. Игроки, которые получили прямое попадание, вообще мгновенно потеряли более половины своего здоровья…
Эта сцена ошеломила членов трёх гильдий.
Эксперты Нулевого Крыла не только не смогли сравниться с этими гигантами в лобовом столкновении несмотря на то, что обе стороны были игроками второго порядка, но и потеряли более пяти тысяч НР. Эти гигантские игроки обладали даже большей силой, чем великий лорд того же уровня.
"Нисхождение волшебного солдата?" – когда он заметил их, Ши Фэн бросил на десять бронированных гигантов удивлённый взгляд.
Нисхождение волшебного солдата было запретным магическим массивом, который потреблял в жертву атрибуты нескольких игроков, чтобы улучшить одного из товарищей. Даже базовое Нисхождение волшебного солдата может повысить игрока до третьего порядка. Однако целью должен был быть игрок второго порядка.
Благодаря десяти гигантам оставшиеся Темные Охотники обрели некоторую уверенность, и начали атаковать вместе с гигантами.
Несгибаемое Сердце и Феникс Дождя наблюдали за десятью гигантскими игроками с мрачными выражениями лиц. Даже такой мощный МТ, как Кола, мог танковать только одного из этих гигантов. Единственным другим игроком в Нулевом Крыле, который мог это сделать, была Нежный Снег.
После короткого столкновения члены Нулевого Крыла начали отступать
Как раз перед тем, как гиганты разрушили строй авангарда Нулевого Крыла, разделив его надвое, перед одним из массивных вражеских игроков появилась фигура. Это был не кто иной, как Ши Фэн.
Ши Фэн замахнулся Убивающим лучом на гиганта перед собой.
Разрез молнии!
Увидев приближающуюся к нему массивную молнию, гигант в доспехах, обладавший телосложением игрока третьего порядка, среагировал очень быстро и поднял свой боевой топор, чтобы блокировать атаку.
Бум!
Удар отбросил бронированного гиганта назад более чем на двадцать метров, бронированный гигант получил более семи тысяч повреждений…
Когда пятиметрового бронированного гиганта отбросило более чем на двадцать метров, всё поле боя внезапно затихло. Даже девять других гигантов в доспехах, сражавшихся на некотором расстоянии, перевели взгляд на своего откинутого товарища.
– Лидер гильдии?!
Когда члены Нулевого Крыла увидели Ши Фэна, появляющегося на передовой, все они очень разволновались.
Хотя Ши Фэн уже продемонстрировал превосходную боевую мощь в командном подземелье, сражаться в битве с другими игроками было совсем другой историей. Находясь в подземелье, вклад, который мог внести отдельный игрок, был очень ограничен. Если бы кто-то сказал, что игрокам нужны были боевые стандарты только уровня пятого этажа Башни Испытаний, чтобы совершить налёт на определённое подземелье, то максимальная боевая мощь, которую игроки могли продемонстрировать в подземелье, была стандартом шестого этажа.
В этом случае боевой стандарт, который могли продемонстрировать пиковые эксперты, достигшие седьмого этажа Башни Испытаний и выше, ничем не отличался бы от стандартов экспертов шестого этажа. Они не смогли бы проявить никакой дополнительной силы в подземелье, несмотря на их преимущество в реальных боевых стандартах.
Однако сражение на поле против игроков было совсем другой историей. В зависимости от противника, не было почти никаких ограничений на боевые стандарты, которые можно было продемонстрировать.
– Какая великая сила! – Скрытый Дух, которая издалека командовала битвой, была поражена, когда увидела, как бронированного гиганта оттеснили назад. – Значит, он и есть Чёрное Пламя?
Девушка очень ясно понимала, какой силой обладают бронированные гиганты.
Бронированные гиганты обладали не только телосложением третьего порядка, но и необычайной силой и защитой. Они могли легко подавить величайшего лорда того же уровня.
Нисхождение волшебного солдата было произведено с использованием производственного свитка, который Тёмный Коготь получил из древних руин. Тем не менее поскольку материалы, необходимые для создания магического массива, были чрезвычайно ценными и труднодоступными, Тёмному Когтю до сих пор удалось изготовить только десять магических массивов.
Первоначально она намеревалась сохранить магический массив в качестве козыря, когда корпорация "Старлайн" начнёт тотальную войну против Несгибаемого Духа. Она никогда не думала, что одинокий игрок может отбросить одного из бронированных гигантов на такое большое расстояние.
Однако, после короткого мгновения удивления, Скрытый Дух и другие члены Тёмного Когтя восстановили своё спокойствие.
Хотя было действительно удивительно, что Ши Фэн нанёс более семи тысяч единиц урона бронированному гиганту, несмотря на блокировку атаки, у бронированного гиганта в настоящее время было триста двадцать тысяч НР. Им даже не нужен был целитель, чтобы справиться с этим ничтожным уроном; одного боевого восстановления бронированного гиганта было бы достаточно. Учитывая случайные исцеления, посылаемые целителями тыла, для Ши Фэна было просто невозможно убить бронированного гиганта в одиночку.
Как раз в этот момент упавший гигант в доспехах встал и бросился на Ши Фэна с поднятым огромным топором. Несмотря на массивную фигуру бронированного гиганта, его скорость передвижения на самом деле превосходила скорость даже игрока второго порядка.
Бронированному гиганту потребовалось всего мгновение, чтобы пересечь двадцать метров и начать атаку на Ши Фэна.
– Ты просто полагался на навык, чтобы оттолкнуть меня. Теперь пришло время тебе осознать силу волшебного солдата! – крикнул гигант в доспехах.
В следующее мгновение черный дым, циркулирующий вокруг боевого топора бронированного гиганта, превратился в гигантского льва, источающего пугающую ауру. Затем лев набросился, обрушив свои лапы на Ши Фэна.
Навык третьего порядка, Топот волшебного льва!
На таком расстоянии и со скоростью атаки от Топота волшебного льва Ши Фэн не мог увернуться от удара.
Не смея быть беспечным, Ши Фэн встретил атаку обоими своими мечами.
Пятикратный разрез Чистилища!
В следующее мгновение два меча Ши Фэна встретились в одной точке и ударили по опускающемуся боевому топору.
Бум!
Тотчас же ослепительные искры разлетелись по окрестностям. Земля под ногами Ши Фэна треснула и просела под огромным давлением.
После столкновения Ши Фэн фактически погрузился на полметра в землю с небольшим кратером вокруг него. Тем временем над его головой также появился урон, превышающий пять тысяч единиц. Разница в силе между двумя сторонами была очевидна с первого взгляда.
Члены Нулевого Крыла стали мрачными в этой ситуации.
Между тем, Несгибаемое Сердце и Феникс Дождя, которые в настоящее время вели свои собственные битвы, также были поражены этим результатом. Они никогда не думали, что бронированные гиганты будут настолько сильны.
Обычный эксперт, возможно, не смог бы распознать технику, которую использовал Ши Фэн, но они могли сказать, что он только что сделал.
Общее название техники – Комбинация Сил. Это была чрезвычайно сложная техника для понимания и ещё более сложная для выполнения в высокоскоростном бою. Даже малейшая ошибка в исполнении техники может иметь обратный эффект. Между тем, хотя Комбинация Сил напрямую не удваивала силу атаки, хорошее выполнение техники всё равно привело бы к увеличению силы на семьдесят процентов или более. Тем не менее, несмотря на использование этой техники, сила Ши Фэна всё ещё уступала силе бронированного гиганта с таким большим отрывом. Сила бронированного гиганта определённо превосходила силу величайшего лорда того же уровня.
"Его сила находится на пике третьего порядка?" – подумал про себя Ши Фэн, глядя на волшебного солдата перед собой. В настоящее время обе его руки онемели.
Сейчас он был Мастером Меча шестьдесят седьмого уровня, второго порядка. После выполнения Комбинации Сил, его сила должна легко соперничать с силой величайшего лорда пятьдесят пятого уровня. И всё же, даже обладая такой силой, молодой человек всё ещё уступал волшебному солдату, стоявшему перед ним. Хотя отчасти причиной этого неравенства была разница в используемых навыках, большая часть причины заключалась в различии в атрибутах. Если бы сила магического солдата не была на пике пятьдесят пятого уровня третьего порядка, Ши Фэн не получил бы столько повреждений всего за одну атаку.
Более того, боевой стандарт волшебного солдата перед ним на самом деле был в области текучей воды. Волшебный солдат очень точно определил его местоположение. В противном случае со скоростью Ши Фэна, эта атака никак не могла загнать его в угол и помешать увернуться.
– Как и ожидалось от лидера гильдии. Ты действительно силён, – сказал гигант в доспехах, глядя на Ши Фэна. Затем бронированный гигант повернулся к ближайшему бронированному гиганту и сказал: – Обезьяна, подойди и помоги мне. Я хочу посмотреть, как долго наш уважаемый лидер гильдии сможет продержаться против нас двоих.
– Конечно, конечно! – гигант в доспехах, вооружённый огромным мечом, кивнул.
Вооружённый боевым топором гигант в доспехах начал бешеную атаку на Ши Фэна. Полагаясь на свои высокие здоровье и защиту, бронированный гигант полностью отказался от всех форм защиты и просто сосредоточился на обмене ударами с Ши Фэном. Бронированный гигант по имени Медная Обезьяна бросился на него с расстояния более ста метров.
– Не позволяйте этому гиганту приблизиться к лидеру гильдии! МТ, остановите его! – поспешно проинструктировала Водяная Роза.
Одного бронированного гиганта уже было более чем достаточно, чтобы подтолкнуть Ши Фэна к его пределам. Если бы в битву вступил ещё один бронированный гигант, последствия были бы невообразимыми.
Однако члены Тёмных Охотников и Тёмного Когтя не дали членам Нулевого Крыла возможности помочь Ши Фэну. Все они упорно преследовали членов Нулевого Крыла. Кола, Горлица, Е Умянь и Танцующее Пламя, игроки, способные противостоять бронированным гигантам, были точно так же связаны в бою и в данный момент не могли сдвинуться со своих позиций.
В конце концов, члены Нулевого Крыла могли только наблюдать, как вооружённый огромным мечом гигант в доспехах приближается к Ши Фэну.
Увидев, что гигант в доспехах по имени Медная Обезьяна вот-вот доберётся до него, Ши Фэн не смог сдержать вздоха. Из-за недавнего рейда в подземелье он уже использовал все свои навыки берсерка, которые всё ещё находились на перезарядке. Если бы он мог использовать навык берсерка, даже если его сила не могла соперничать с силой бронированного гиганта, он мог бы положиться на свои техники, чтобы подавить своего противника. Однако теперь разница в силе была просто слишком велика.
"Изначально я хотел сохранить это в секрете, но, похоже, теперь у меня нет другого выбора", – после чего Ши Фэн использовал Фантомного убийцу.
Сразу же после вызова своего двойника Ши Фэн послал его в атаку на Медную Обезьяну.
– Ты хочешь остановить меня жалким двойником? – Медная Обезьяна усмехнулся. Затем он взмахнул своим огромным мечом горизонтально.
Его атака обладала силой, скоростью и реакцией игрока третьего порядка. Даже игроку второго порядка было бы очень трудно уклониться от его атаки, не говоря уже о двойнике, управляемом игроком.
Однако, когда двуручный меч Медной Обезьяны приблизился к двойнику Ши Фэна, мощный поток маны внезапно хлынул в сторону двойника. Когда двуручный меч оказался в трёх метрах от двойника, его продвижение резко остановилось, и независимо от того, сколько сил Медная Обезьяна вкладывал в свои руки, он не мог продвинуть своё оружие даже на лишний сантиметр вперёд.
Мгновение спустя двойник Ши Фэна издал громкий боевой клич. Затем всё его тело распалось и превратилось в сгусток чёрного как смоль пламени. Бурлящая мана безумно собиралась в черном пламени, заставляя огонь вспыхивать.
В следующее мгновение из гигантского сгустка пламени внезапно появился чёрный как смоль коготь, покрытый чешуей. Когда коготь коснулся земли, земля тут же раскололась и провалилась. Как только пламя утихло, в поле зрения каждого появился пятиметровый Дракон, покрытый чёрной чешуей.
– Рррроар!
Сразу же после появления Чёрный Дракон издал мощный рев, который эхом разнёсся по всему заболоченному лесу, ужасающая аура, которую он выпустил, заглушила дыхание каждого игрока на поле боя.
– Дракон?
Внезапное появление Чёрного Дракона заставило игроков на поле боя ахнуть.
Хотя Чёрный Дракон был намного меньше, чем настоящий Дракон, его аура была ужасающей. Каждый мог почувствовать огромную разницу между их жизненными рейтингами и жизненным рейтингом Чёрного Дракона, разницу, которую они никогда не ощущали ни от одного существа, с которым они сталкивались до сих пор в Божественном Домене.
Хотя большинство присутствующих игроков, скорее всего, никогда не сталкивались с настоящим Драконом, библиотеки различных королевств и империй содержали подробные записи о Драконах.
Драконы уничтожили множество королевств и империй на протяжении долгой истории Божественного Домена. Когда в какой-либо местности появлялся Дракон, эта местность мгновенно становилась запретной землёй для людей.
И всё же перед ними стоял живой Чёрный Дракон. Более того, когда игроки попытались использовать навык идентификации на Чёрном Драконе, результат подтвердил, что это действительно был Дракон. Почему бы этим игрокам не быть шокированными и испуганными?
petsОписание монстра
[Чёрный Дракон] (дракон, верховный лорд)
Уровень: 67
HP: 24 000 000/24 000 000
– Подождите! Этот Дракон всего лишь верховный лорд!
– Вот именно! Хотя Дракон высокоуровневый, он соответствует только высшим стандартам второго порядка. Это даже не великий лорд.
– Это напугало меня. Я действительно думал, что кто-то вызвал могущественного Дракона. Оказывается, он всего лишь верховный лорд. Даже наша группа может легко убить его.
Члены Тёмных Охотников и Тёмного Когтя, которые слегка дрожали от страха, быстро поняли, что, хотя Чёрный Дракон был настоящим Драконом, он не был похож на Драконов в записях, которые они читали. Согласно историческим записям, настоящие Драконы были, как минимум, мифическими существами четвёртого порядка.
Если бы такой Дракон действительно появился перед ними, они, скорее всего, побежали бы, спасая свои жизни. Никто из них не осмелился бы задержаться.
Но так как это был всего лишь верховный лорд, члены команд авантюристов отбросили свое беспокойство. Они убили бесчисленное множество верховных лордов, включая архаичные виды.
– И тут я подумал, что ты вызвал какого-то удивительного монстра, но это всего лишь незрелый Дракон! – сказал Медная Обезьяна, демонстрируя уверенную ухмылку, когда замахнулся своим большим мечом на Чёрного Дракона. – Проваливай!
Чёрный дым вокруг большого меча образовал полумесяц, устремляясь к Чёрному Дракону.
Навык третьего порядка, Взрывной разрез!
Энергетический луч полумесяца прорезал само пространство, когда двигался. Издалека казалось, что луч полумесяца только что прорезал лист чёрной бумаги. Огромная аура атаки была даже удушающей для ближайших игроков.
Как раз перед тем, как луч полумесяца поглотил Чёрного Дракона, существо вытянуло чешуйчатый коготь, чтобы встретить атаку. Затем появилось чёрное как смоль пламя и окутало массивный коготь.
Когда луч полумесяца врезался в пылающий коготь, казалось, что луч врезался в несокрушимую стену. Атака не только резко прекратилась, но и коготь Чёрного Дракона также остался невредимым и неподвижным. После чего Чёрный Дракон слегка ущипнул луч полумесяца…
Пэн!
Внезапно луч полумесяца раскололся и рассеялся, как будто его никогда и не существовало.
– Это… Это невозможно! – взгляд Медной Обезьяны наполнился шоком, когда он увидел, как его цель свела на нет его Взрывной разрез.
Он только что выполнил навык третьего порядка. С его нынешней силой и телосложением он мог легко подавить великого лорда того же уровня, не говоря уже о верховном лорде.
Он верил, что в худшем случае его атака слегка встряхнёт Черного Дракона.
Ещё… Чёрный Дракон ранга верховного лорда перед ним вынудил его атаку остановиться. Более того, Чёрный Дракон разрушил его навык третьего порядка.
Как такое могло быть возможно?
– Что с этим Чёрным Драконом? Как он выдержал такого рода атаку, не получив никаких повреждений? – Скрытый Дух, наблюдавшая издалека, уставилась на него широко раскрытыми глазами.
– Так это и есть сила Дракона? – Несгибаемое Сердце и Феникс Дождя были точно так же поражены громом, когда увидели, как Чёрный Дракон, ущипнув, разбил энергетический луч.
Их можно было считать вполне осведомлёнными о Драконах, но даже они были удивлены. Теперь они полностью поняли, почему Драконы были воплощением разрушения.
"Конечно же, сила Дракона действительно удивительна!" – когда Ши Фэн контролировал своего двойника, он мог чувствовать неиссякаемую мощь, проходящую через все его тело. Затем он повернулся к волшебному солдату перед ним и сказал:
– Твоя сила должна быть на пике третьего порядка. К сожалению, ты недостаточно высокого уровня. В противном случае ты представлял бы угрозу. Поскольку ты закончил свою атаку, теперь моя очередь.
Дракон был непобедим среди существ того же уровня.
Несмотря на то, что Чёрный Дракон был всего лишь верховным лордом, он всё ещё был верховным лордом шестьдесят седьмого уровня. Кроме того, жизненный рейтинг Чёрного Дракона был невероятно высок. Он приобретал огромное количество атрибутов с каждым повышением уровня. Между тем, игрок перед ним был только пятьдесят пятого уровня. С двенадцатью дополнительными уровнями даже сила игрока претерпела бы качественную трансформацию, не говоря уже о Драконе.
Чёрный Дракон верховный лорд шестьдесят седьмого уровня уже был более могущественным, чем Чёрный Дракон пятьдесят пятого уровня ранга великого лорда, и поскольку Драконы были непобедимы среди одного и того же порядка, как мог волшебный солдат третьего порядка сравниться с таким существом?
Более того, волшебный солдат был древним оружием, предназначенным только для борьбы с высокопорядковыми монстрами. Перед настоящим Драконом волшебный солдат был мусором.
Когда Ши Фэн закончил говорить, он заставил Чёрного Дракона открыть пасть и вдохнуть полный рот воздуха. Затем перед существом образовался гигантский магический массив, собравший огромное количество маны.
Мгновение спустя Чёрный Дракон издал оглушительный рёв.
Дыхание Дракона!
Сразу же Чёрное как смоль пламя пожрало Медную Обезьяну, простираясь на расстояние до двухсот метров от Чёрного Дракона. В мгновение ока огромная часть поля боя превратилась в огненный ад. Мучительные крики эхом разнеслись по полю, когда полосы белого света поднялись из огненного ада.
Атака одним дыханием превратила в пепел более сотни игроков…
Как только пламя рассеялось, огромная пропасть разорвала землю, образовав гораздо более страшную дыру, чем та, которую создал Миф о свете, созданный Славной волей.
Даже Ши Фэн, ответственный за нападение, был удивлён силой Дыхания Чёрного Дракона.
В то время как волшебный солдат перед ним был ещё жив, у бронированного гиганта оставалось менее ста тысяч НР. Прочная чёрная броня волшебного солдата была покрыта видимыми трещинами.
Поле боя погрузилось в мёртвую тишину после того, как стало свидетелем ужасающей силы Чёрного Дракона.
Когда Медная Обезьяна посмотрел на чудовище перед собой, его глаза наполнил страх.
Однако, прежде чем Медная Обезьяна смог ответить, Ши Фэн заставил Чёрного Дракона наброситься на гигантского игрока и атаковать его ударом когтя. Когда коготь Чёрного Дракона врезался в шлем Медной Обезьяны, игрок упал на бок, разбив кусок брони. Медная Обезьяна мгновенно потеряла более тридцати тысяч НР. Затем на другом когте Черного Дракона вспыхнуло пламя, прежде чем монстр вонзил коготь в бронированную грудь волшебного солдата. Пылающий коготь пронзил броню, как горячий нож масло, и Медная Обезьяна закричал от боли.
Пламя пожрало всё тело Медной Обезьяны, его оставшиеся сорок четыре тысячи НР резко стали иссякать.
В мгновение ока здоровье Медной Обезьяны растаяло, его тело превратилось в огонь, прежде чем исчезло. Когда пламя в конце концов утихло, остался только глубокий кратер…
Чёрный Дракон превратил бронированного гиганта, который всего мгновение назад был непобедим, в груду пепла. Эта сцена заставила членов Тёмных Охотников и Тёмного Когтя впасть в оцепенение. Много секунд спустя они всё ещё не могли осознать тот факт, что был убит волшебный солдат.
В отличие от этого, члены Нулевого Крыла были в восторге.
– Удивительно!
– Все приветствуйте лидера гильдии!
Могущественный Чёрный Дракон возродил в членах Нулевого Крыла надежду на победу. С силой Чёрного Дракона оставшиеся девять бронированных гигантов не будут проблемой. Что касается других тёмных игроков, то эти люди ранее были в невыгодном положении. Если бы не вмешательство бронированных гигантов, и члены Тёмных Охотников, и Тёмного Когтя уже давно были бы раздавлены.
"Итак, это и есть тот самый козырь, который Чёрное Пламя скрывал всё это время?" – Несгибаемое Сердце не смог сдержать своего потрясения от поражения одного из бронированных гигантов. Он никогда не думал, что Нулевое Крыло действительно обладает таким мощным фундаментом. Гильдия раскрывала один козырь за другим – каждый из которых был удивительнее предыдущего.
Хотя вызванный Чёрный Дракон был всего лишь верховным лордом, сила, которую он демонстрировал, намного превосходила силу обычного верховного лорда того же уровня.
– Как это возможно? – на лице Скрытого Духа в тот момент, когда она увидела смерть Медной Обезьяны, появилось мрачное выражение.
Если бы Чёрный Дракон потратил много времени, чтобы победить Медную Обезьяну, она могла бы смириться с этим поражением. Однако битва была настолько односторонней, что она просто не была готова этого признать.
Боевая мощь Медной Обезьяны как волшебного солдата была на пике третьего порядка, но он был подавлен и не мог нанести ответный удар. На мгновение Скрытый Дух даже усомнилась в подлинности волшебного солдата, на которого она смотрела.
– Командир, что нам теперь делать? – поспешно спросила Клирик, стоявшая рядом со Скрытым Духом, когда увидела Чёрного Дракона, несущегося к другим волшебным солдатам.
– Все, слушайте внимательно! Этот Чёрный Дракон – призванное существо! Как только мы убьём его призывателя, Чёрный Дракон автоматически исчезнет! Все, соберитесь и расставьте приоритетом убийство Чёрного Пламени! – поспешно скомандовала Скрытый Дух.
В Божественном Домене у большинства призванных существ была общая слабость – их призыватель.
Теперь, когда было доказано, что Чёрного Дракона невозможно остановить, их единственной надеждой избавиться от угрозы было убить Чёрное Пламя, его призывателя. Как только они убьют Чёрное Пламя, то одержат верх на поле боя.
Услышав слова Скрытого Духа, члены Тёмных Охотников и Тёмного Когтя быстро среагировали, свирепо уставившись на Ши Фэна.
Ранее они были слишком потрясены мощью Чёрного Дракона и забыли о роковом недостатке призванных существ. Однако теперь, когда они вышли из оцепенения, они быстро атаковали Ши Фэна один за другим. Тем временем трое из оставшихся девяти волшебных солдат двинулись, чтобы окружить Чёрного Дракона, чтобы помешать ему помочь Ши Фэну.
– Убейте его! Он один!
– Как только он умрёт, победа будет за нами!
Внезапно более сотни игроков устремились к Ши Фэну, в их глазах светилось намерение убить.
– Точно! Когда мы убьём тебя, этот Чёрный Дракон исчезнет! – Железный Клинок, лидер Команды Железного Клинка, а также гигант в доспехах с боевым топором, который ранее сражался с Ши Фэном, закричал, глядя на Ши Фэна, который стоял менее чем в пятнадцати метрах от него. Он поднял свой боевой топор в воздух, затем резко опустил его на землю перед собой. – Умри!
Бум!
В следующее мгновение двенадцать земляных копий выросли из земли вокруг Ши Фэна и вонзились в Мечника, каждое земляное копьё несло полную силу волшебного солдата.
Тем временем Железный Клинок поднял свой огромный топор и подпрыгнул в воздух. Затем он рубанул вниз своим огромным топором, спускаясь к Ши Фэну, его действия тщательно перекрыли все пути отхода Ши Фэна.
Однако Ши Фэн не выказывал намерения отступать. Вместо этого он активировал Защитный клинок и взмахнул двумя своими мечами, чтобы встретить приближающийся боевой топор в бою.
Бум!
После того, как Ши Фэн заблокировал земляные копья и полностью израсходовал количество блоков своего Защитного клинка, его мечи соприкоснулись с боевым топором Железного Клинка. Ноги солдата тут же глубоко погрузились в землю.
Однако, когда все увидели исход столкновения, они были совершенно ошеломлены.
Ши Фэн получил в результате столкновения менее двух тысяч повреждений. Для любого игрока, находящегося сейчас на поле боя, этот урон был практически ничтожен. В конце концов, у всех них было несколько десятков тысяч НР.
"Что происходит? Почему его сила стала намного больше, чем раньше?" – Железный Клинок в замешательстве уставился на Ши Фэна. Он не мог понять, почему Ши Фэн потерял так мало здоровья во время их столкновения на этот раз.
"Конечно же, всё ещё невозможно сравниться с волшебным солдатом даже с атрибутивным бонусом, предоставляемым Дыханием Небесного Дракона", – Ши Фэн не смог сдержать горькой улыбки, когда посмотрел на свои вибрирующие мечи.
Когда он призвал Чёрного Дракона, Власть Дракона возымела действие.
Для каждого Дракона, присутствующего в радиусе тысячи метров, Власть Дракона увеличивала все его базовые атрибуты на пятьсот очков каждый. Выполняя Комбинацию Сил в этом усиленном состоянии, ему удалось значительно уменьшить урон, который он получил от Железного Клинка на этот раз. Однако, когда молодой человек выступал против волшебного солдата третьего порядка, он мог выполнять Комбинацию Сил только в оборонительных целях; использовать технику в нападении было невозможно.
Комбинация Сил была очень сложной техникой. Даже малейшая ошибка может привести к провалу. Между тем, волшебный солдат третьего порядка обладал телосложением третьего порядка. Учитывая, что Железный Клинок был экспертом в области текучей воды, Берсерк мог очень легко справиться с наступательной Комбинацией Сил. Попытка использовать эту технику в атаке принесет Ши Фэну больше вреда, чем пользы. Не говоря уже о том, что его защита и здоровье были значительно ниже, чем у Железного Клинка. Столкновение с Железным Клинком в прямом противостоянии приведёт только к более ранней смерти.
– Я хочу посмотреть, сколько раз ты сможешь блокировать мои атаки! – Железный Клинок также понимал нынешнее состояние Ши Фэна. Прямо сейчас всё, что ему нужно было сделать, это одно: маневрировать своими атаками сквозь защиту Мечника. Комбинация Сил была чрезвычайно сложной техникой. Попытка использовать её в высокоскоростном бою только усложнила выполнение техники. В тот момент, когда Ши Фэн оступится, он умрёт.
– Я действительно не в состоянии блокировать твои атаки так много. Однако ты же не думаешь, что это дуэль один на один, верно? – уточнил Ши Фэн, глядя на боевой топор Железного Клинка, снова приближающийся к нему. Он использовал Божественные шаги и поменялся местами с самым дальним двойником, затем достал из сумки свиток и активировал его.
Мгновением позже золотоволосая красавица в длинных серебристых одеждах и с хрустальным посохом в руках появилась перед Ши Фэном.
Из-за присутствия этой женщины плотность окружающей маны немного увеличилась. Между тем, сама женщина издавала давление, которое вселяло страх в тех, кто был охвачен им.
Этой новоприбывшей была не кто иная, как Анна, личный страж Ши Фэна.
Поскольку личный страж также занимала место при входе в командное подземелье, Ши Фэн не мог вызвать Анну в свою рейдовую команду из двухсот игроков во время рейда на Трон Затмения, который был командным подземельем на двести человек. Что ещё более важно, если бы личный страж участвовала в командном рейде в подземелье, успешная зачистка не считалась бы первой зачисткой. Следовательно, Ши Фэн не потрудился вывести Анну и Кайта, хотя они оба были бы могущественными помощниками. Однако теперь, когда он вышел из подземелья, такие ограничения больше не действовали.
На данный момент Анна уже была NPC восемьдесят пятого уровня, второго порядка. Помимо её базовых характеристик, мощное давление, которое она оказывала на присутствующих игроков, было вызвано подавлением уровня.
– Избавься от него! – скомандовал Ши Фэн, указывая на волшебного солдата перед ним.
– Как пожелаете! – Анна кивнула и начала читать заклинание.
Отреагировав на ситуацию, Железный Клинок немедленно замахнулся своим боевым топором на Анну. В ответ Анна легонько постучала рукоятью посоха по земле. Золотой барьер отделился от её посоха, отодвинув Железного Клинка на двадцать метров. К тому времени, как Железный Клинок разрушил этот барьер, Анна уже вызвала Золотого гиганта восемьдесят пятого уровня и десять Стражей скал восемьдесят пятого уровня. Затем она приступила к улучшению их атрибутов.
Одним ударом Золотой гигант восемьдесят пятого уровня отправил волшебного солдата пятьдесят пятого уровня, спотыкаясь, на несколько шагов назад. Разница в силе, возникшая в результате различия в уровнях, была огромной.
Вражеские игроки, бросившиеся к Ши Фэну, невольно ахнули при виде этой сцены.
Тем временем десять Стражей скал восемьдесят пятого уровня стояли на страже вокруг Ши Фэна, их стойка пугала приближающихся членов Тёмных Охотников и Тёмного Когтя, которые остановили свою атаку.
Хотя система подавления уровня была настроена в течение нескольких системных обновлений, она не ослабла настолько, чтобы ей можно было пренебречь. После того, как разница превысит пятнадцать уровней, эффекты подавления уровня станут значительными. Между тем, в настоящее время между темными игроками и Стражами скал существовал разрыв в тридцать уровней.
– Как вы думаете, вы можете приходить и уходить, когда вам заблагорассудится? – Ши Фэн усмехнулся, взглянув на членов двух тёмных команд авантюристов, которые ранее нападали на него. – Все вы должны просто остаться здесь навсегда!
Затем он приказал десяти Стражам скал атаковать отступающих игроков.
Столкнувшись с кучей игроков драконоидов пятидесятого с лишним уровня первого порядка, Стражи скал восемьдесят пятого уровня смогли отправить пару в полет с каждым ударом. Из-за подавления уровня защита игроков значительно ослабла. Даже Воины Щита первого порядка и Рыцари-Хранители не смогли выдержать ударов Стражей скал и были отправлены в полёт одним ударом.
Тем временем, сражаясь в течение некоторого времени, Чёрный Дракон, которым управлял Ши Фэн, наконец убил одного из трёх волшебных солдат, сдерживающих его. Теперь Чёрный Дракон полностью подавил двух оставшихся волшебных солдат, каждая из его обычных атак отнимала у волшебных солдат более двадцати тысяч НР и более пятидесяти тысяч, если он использовал навык.
В данный момент волшебные солдаты и другие игроки, принадлежащие к двум тёмным командам авантюристов, были убиты.
– Командир, мы уже потеряли почти половину наших членов. Мы всё ещё собираемся продолжать сражаться? – спросила женщина-клирик, стоявшая рядом со Скрытым Духом.
Со времени смерти Чёрной Акулы до сих пор прошло всего чуть больше минуты, но они уже потеряли так много своих членов. К тому времени, как прибудет подкрепление, вся их команда авантюристов будет уничтожена.
После недолгого раздумья, Скрытый Дух стиснула зубы, прежде чем неохотно крикнуть:
– Отступаем! Убирайтесь с поля боя как можно быстрее!
Отчёт, который они получили относительно Нулевого Крыла, был возмутительно неточным. Прямо сейчас ей ничего так не хотелось, как ворваться в здание гильдии корпорации "Старлайн" и задушить членов разведывательного подразделения корпорации до смерти. Текущая производительность Нулевого Крыла была полностью отличной от того, о чем сообщалось, настолько, что она подозревала, что на самом деле отчёт был о совершенно другой гильдии.
Врата Затмения потрясены
Внезапное участие Золотого гиганта и Стражей скалы изменило ситуацию, дав трём гильдиям подавляющее преимущество. Услышав команду Скрытого Духа отступить, члены Тёмного Когтя и Тёмных Охотников разбежались и покинули поле боя.
Однако Ши Фэн не собирался позволять двум командам авантюристов уйти, и он приказал своей команде преследовать и убить как можно больше вражеских игроков.
Если бы не тот факт, что их команда полностью состояла из игроков второго порядка трёх гильдий, Нулевое Крыло определённо понесло бы серьёзные потери от этой засады.
Гильдиям также повезло, что две команды авантюристов, устроившие им засаду, не смогли использовать свои козыри в полной мере. Если бы Тёмные Охотники также привели двести игроков второго порядка, и все они употребили базовое зелье Дракона, с ними было бы чрезвычайно трудно иметь дело.
Если бы члены Нулевого Крыла сражались с игроками Драконоидами второго порядка, по мнению Ши Фэна, только Нежный Снег, Танцующее Пламя, Кола, Фиолетовое Облако, Чжао Юэжу и Водяная Роза гарантированно выиграли бы бой один на один. У всех остальных был бы в лучшем случае пятидесятипроцентный шанс.
Волшебных солдат Тёмного Когтя также нельзя недооценивать.
Если не собрать большое количество волшебных солдат, они не смогли бы в полной мере проявить свои способности.
Десяти волшебных солдат было просто недостаточно, чтобы продемонстрировать свою истинную силу. Волшебные солдаты смогут активировать магические массивы на своей броне только тогда, когда встанет вместе сотня. Если бы эти магические массивы активировались, сто волшебных солдат могли бы даже растоптать более двадцати мифических монстров четвёртого порядка того же уровня.
В какой-то момент в прошлом сто волшебных солдат присоединились к полю битвы игроков второго порядка. Волшебные солдаты были машинами для убийства, что позволяло первоклассной гильдии отбиваться от осады сверхдержавы и успешно защищать свой городок.
Когда игроки сражались друг с другом в Божественном Домене, одной стороне было практически невозможно подтолкнуть другую к грани вымирания в одной битве. В конце концов, мир Божественного Домена не был реальностью. Игроки могли воскреснуть после смерти. Следовательно, игрокам, как правило, приходилось долго сражаться, уменьшая силу своего противника до тех пор, пока тот больше не мог сопротивляться.
Хотя было невозможно уничтожить команды авантюристов, теперь, когда две команды авантюристов разбежались и сбегали, Ши Фэну нужно было сделать всё, что в его силах, чтобы ослабить команды авантюристов. Таким образом, двум командам авантюристов потребуется гораздо больше времени, чтобы восстановиться.
Однако после удаления Тёмного участка стало чрезвычайно трудно догнать убегающих тёмных игроков. Что ещё хуже, планировка болотистого леса была чрезвычайно сложной. В результате бегущие темные игроки очень быстро избежали преследования трёх гильдий. Только Рейнджеры и Ассасины гильдий могли продолжить погоню. Другие классы должны были бессильно наблюдать, как исчезают их цели.
Менее чем за минуту члены двух тёмных команд авантюристов полностью исчезли в густом лесу.
– Командир, командиры других команд авантюристов говорят, что они скоро прибудут, и они спрашивают о ситуации в битве, – сообщила женщина-клирик, следовавшая за Скрытым Духом. – Что мы должны ответить и делать?
– Какова ситуация? – Скрытый Дух нахмурилась, на её лице отразилась ярость и девушка продолжила: – Скажи им, что они могут сражаться, сколько хотят! Тёмный Коготь не примет в этом участия!
Женщина-Клирик потеряла дар речи. Однако она более или менее понимала настроение своего командира. Тёмный Коготь понёс серьёзные потери в этой битве. Это был первый раз, когда их команда авантюристов так сильно пострадала. Более того, информация, предоставленная им корпорацией "Старлайн", была болезненно неточной. Для Скрытого Духа было вполне естественно прийти в ярость.
Клирик немедленно передала ответ Скрытого Духа, слово в слово, командирам различных приближающихся команд авантюристов.
– Командир, похоже, командир Тёмного Когтя крайне зла, сообщая, что Тёмный Коготь выходит из этой охоты, и что мы можем продолжать сражаться, если захотим. Тёмные Охотники также покинули этот район. Должны ли мы продолжать двигаться вперёд?
– Это интересно. Похоже, и Тёмный Коготь, и Тёмные Охотники понесли большие потери от рук Нулевого Крыла. Раз это так, давайте вернёмся.
Когда другие приближающиеся команды авантюристов получили ответ Скрытого Духа, все они отказались от мысли окружить Нулевое Крыло.
И Тёмный Коготь, и Тёмные Охотники были командами авантюристов высшего ранга в Тёмной Душе. Если даже эти две команды авантюристов понесли серьёзные потери после атаки Нулевого Крыла, то их команды авантюристов определённо потерпели бы неудачу. Естественно, больше не было необходимости штурмовать Нулевое Крыло.
* * *
Тем временем, перед лесом, окружающим Трон Затмения…
– Лидер гильдии, они слишком быстры. Они как обезьяны. Мы потеряли их след, как только они вошли в лес, – сказал Блэки, топая ногой в отчаянии и гневе, когда он больше не мог видеть две темные команды авантюристов. – Это действительно ужасно. Мне едва удалось убить двадцать человек.
Услышав слова Блэки, члены Несгибаемого Духа и Павильона Дракона и Феникса бросили презрительные взгляды на Блэки.
Каждый из их противников был экспертом, а не обычным игроком. Им посчастливилось убить в этой битве от трёх до пяти игроков. Победить эксперта и на самом деле убить его – это две разные вещи. Обычно было бы трудно остановить побег эксперта. У некоторых экспертов даже были спасательные средства, чтобы помочь им избежать опасных ситуаций.
Если бы две команды авантюристов услышали слова Блэки, они бы закашлялись кровью от гнева.
– Хорошо, битва окончена. Все, быстро грабьте поле боя. Будет лучше, если мы не будем задерживаться, – сказал Ши Фэн в командном чате.
Он немного знал о Тёмных Охотниках и Тёмном Когте, которые принадлежали к Тёмному Альянсу, известному как Тёмная Душа.
Все команды авантюристов, способные присоединиться к Тёмной Душе, были лучшими командами авантюристов. Во время своего пика Тёмная Душа включала в себя более сорока команд авантюристов. В прошлом альянс был сильнее любой из шести великих Тёмных гильдий в Божественном Домене.
Хотя Тёмная Душа ещё не достигла своего пика, в ней должно было быть как минимум около десяти команд авантюристов. Поскольку здесь появились две команды авантюристов Тёмной Души, он не мог исключить возможность того, что другие команды авантюристов альянса тоже появятся. Его команда уже была измотана. В живых оставалось менее стасорокак игроков. Попытка сразиться сейчас с ещё несколькими тёмными командами авантюристов приведет к большим потерям.
Несгибаемое Сердце и Феникс Дождя кивнули в знак согласия. Затем они проинструктировали своих подчинённых быстро зачистить поле боя и покинуть этот район.
* * *
Вскоре после того, как команда Ши Фэна покинула этот район, несколько десятков игроков вышли из густого леса. Однако эти игроки не были из различных темных команд авантюристов. Они были независимыми игроками, которые пришли в джунгли, чтобы фармить Энергетическую сущность.
– Нулевое Крыло слишком потрясающее! Это был первый раз, когда я видел такую удивительную битву!
– Действительно. Несмотря на то, что команда состояла всего из двухсот человек, Нулевое Крыло отразило армию из более чем двух тысяч экспертов. Этот результат просто абсурден.
– Слухам действительно нельзя верить. Нулевое Крыло намного сильнее, чем об этом говорят. Некоторые из моих друзей убеждали меня вступить в первоклассную гильдию, но, глядя на это сейчас, кажется, что Нулевое Крыло было бы лучшим выбором.
– Ха-ха-ха! Я записал всю битву! Как только я вернусь, я собираюсь до чёртиков хвастаться этим в баре!
Глаза этих независимых игроков светились возбуждением, когда они смотрели в ту сторону, где исчезли Ши Фэн и остальные.
Хотя они не знали личности двух команд авантюристов, которые атаковали команду Нулевого Крыла, они знали, что эти игроки были экспертами, основываясь на их боевых стандартах.
Тем не менее, несмотря на то, что эти две тысячи с лишним экспертов раскрывали один козырь за другим, победа Нулевого Крыла была подавляющей.
Естественно, независимые игроки не собирались держать битву в секрете. Они немедленно разместили записанные ими видео на официальных форумах, позволив каждому игроку во Вратах Затмения просмотреть их.
– Что происходит? Две сверхдержавы сражаются рядом с Троном Затмения?
– Подожди, разве это не Нулевое Крыло? Неужели какая-то сверхдержава пыталась устроить засаду на их команду?
– Нежный Снег Нулевого Крыла такая сильная! Она убила почти сто человек одним ударом!
Когда публика увидела видео независимых игроков, их кровь вскипела от волнения. Стандарт битвы между Нулевым Крылом и двумя тёмными командами авантюристов был беспрецедентным. Битва полностью разрушила их понимание войн гильдий. Независимые игроки других королевств, в частности, получили новое понимание Нулевого Крыла. Они никогда не думали, что правящая гильдия Королевства Звёзд и Луны будет такой могущественной. Новости об этой битве также достигли представителей разведки различных крупных держав. Эти сотрудники разведки немедленно передали информацию своим соответствующим высшим эшелонам.
Империя Тёмной Ночи, Город Светлых Теней.
Высокая башня возвышалась в центре города, и над этой башней парил гигантский тёмно-фиолетовый кристалл. Кристалл создал магический барьер, который окутал город, и кристалл мог быть хорошо виден большим количеством игроков, идущих по улицам. Было также большое количество NPC и темных существ, таких как Демоны, Демонкины Бездны, Вампиры. Многорасовое население Города Светлых Теней намного превосходило население темных городов королевств.
Многие NPC нейтральной расы продавали свой товар на городских улицах, что было редкостью даже в тёмных городах других империй.
Город Светлых Теней был не менее процветающим, чем Город Тёмной Ночи, столица Империи Тёмной Ночи. Более того, в Городе Светлых Теней было более широкое разнообразие рас.
Тем временем роскошный пятиэтажный особняк стоял в оживленном центральном районе города. Из особняка приходило и уходило большое количество игроков, и все они были либо экстравагантно одетыми игроками-торговцами, либо экспертами пятьдесят четвёртого с лишним уровня.
Когда игроки, стоявшие в очереди за пределами особняка, увидели этих торговцев и опытных игроков, они не могли не почувствовать лёгкую зависть.
– Уровни и экипировка этих игроков невероятны! Они даже лучше, чем эксперты в первоклассных гильдиях!
– Это вполне естественно. Хотя Тёмная Душа – это альянс, а не гильдия, она периодически совершает набеги на командные подземелья. Альянс также часто грабит элитные команды и базовые силы различных крупных гильдий. Конечно, его члены обладают отличным оружием и снаряжением, более того, несмотря на такой бандитизм, различные крупные гильдии совершенно бессильны что-либо с этим поделать. Например, одна первоклассная гильдия сделала все возможное, чтобы справиться с Тёмной Душой, но в конце концов альянс уничтожил их армию, и гильдия в конечном итоге была вынуждена распасться.
– Вот именно! Именно благодаря этому успеху Тёмная Душа проводит массовую вербовку. Когда я услышал об этом, я бросил то, что делал, и пришел сюда. Было бы здорово, если бы я мог присоединиться к альянсу.
– Если мы присоединимся к Тёмной Душе, мы сможем беспрепятственно перемещаться по Империи Тёмной Ночи и нескольким соседним королевствам. Даже различные темные гильдии должны будут относиться к нам с уважением. Кроме того, если мы присоединимся к одной из пяти лучших команд авантюристов после присоединения к Тёмной Душе, таких как Тёмный Коготь, темная команда авантюристов номер один в Королевстве Медного Орла или Тёмные Охотники, которая недавно стала известной в Империи Тёмной Ночи, мы будем обеспечены на всю жизнь.
– Я надеюсь, что тоже смогу попасть в одну из пяти лучших команд авантюристов. Жаль, что требования чрезвычайно высоки. Претенденту нужно будет подняться по крайней мере на шестой этаж Башни Испытаний или подняться на позднюю стадию пятого этажа и получить специальность.
Несколько тысяч тёмных игроков за пределами особняка спокойно обсуждали свое желание присоединиться к Тёмной Душе.
В Империи Тёмной Ночи и нескольких соседних королевствах Тёмная Душа пользовалась статусом, соперничающим со статусом супер-первоклассных гильдий и супер-гильдий. Более того, в отличие от большинства темных гильдий и темных команд авантюристов, Тёмная Душа не боялась конфронтации с различными крупными гильдиями. Она даже осмелилась бросить вызов двум супер-первоклассным гильдиям одновременно.
Для тёмных игроков, которых всегда заставляли скрываться, это была свобода, которой они жаждали.
Теперь, когда Тёмная Душа набирала участников, независимые тёмные игроки, такие как они сами, не могли упустить эту возможность.
* * *
Тем временем в офисе на самом верхнем этаже особняка у окна стоял молодой человек. Когда молодой человек наблюдал за независимыми игроками за пределами особняка, по его лицу расползлась ухмылка.
Этот человек был не кто иной, как Тигр Разрушитель, Мастер Альянса Тёмной Души.
– Мастер Альянса, с тех пор как мы объявили о наборе, более двух тысяч игроков уже прошли наш тест. Кроме того, более тридцати известных команд авантюристов подали заявки на присоединение к нам. С этими новыми рекрутами, как только мы получим ресурсы, обещанные корпорацией "Старлайн", мы сможем быстро воспитать два или три хорошо оснащённых легиона экспертов, – сообщил мужчина-элементалист пятьдесят пятого уровня, владеющий увядшим деревянным посохом.
– Хорошо! Бездорожье, на этот раз ты хорошо поработал! Как только другие команды авантюристов разберутся с Нулевым Крылом, у нас не будет никаких проблем с получением обещанных ресурсов, – сказал Тигр Разрушитель, улыбаясь.
– Мастер Альянса, вы можете не волноваться. Я слышал, что Чёрная Акула и другие обнаружили местонахождение высших эшелонов Нулевого Крыла. Тёмные Охотники и Тёмный Коготь уже ушли, чтобы устроить засаду. Я верю, что Нулевое Крыло серьезно пострадает. Как только мы получим подтверждение, корпорация "Старлайн" определённо будет удовлетворена нашей работой и заплатит нам часть согласованных ресурсов авансом, – сказал Элементалист пятьдесят пятого уровня по имени Бездорожье, улыбаясь.
Как только корпорация "Старлайн" предоставит обещанные ресурсы, Тёмная Душа станет темным повелителем Империи Тёмной Ночи. Когда она достигнет этой цели, Темная Душа сможет обеспечить свой суверенитет над всеми темными силами Божественного Домена.
Пока Тигр Разрушитель и Бездорожье разговаривали, Бездорожье получил сообщение. Однако после прочтения его лицо побледнело.
– Что-то случилось? – с любопытством спросил Тигр Разрушитель, заметив мрачное выражение лица Бездорожья.
– Я только что получил сообщение, в котором говорится, что… команды авантюристов, которые отправились в Королевство Звёзд и Луны, чтобы разобраться с Нулевым Крылом, готовятся вернуться... – сказал Бездорожье.
– Вернуться? Они уже разобрались с Нулевым Крылом? – Тигр Разрушитель не мог сдержать своего удивления. – Нет, невозможно. Нулевое Крыло – большая гильдия, сравнимая с первоклассной гильдией. С ними невозможно справиться так быстро! Что случилось?
– Нулевое Крыло... нанесло тяжёлый удар Тёмным Охотникам и Тёмному Когтю. Обе команды авантюристов потеряли более половины их людей. Согласно Скрытому Духу, информация, предоставленная "Старлайн", была ужасно неточной. Нулевое Крыло, с которым они столкнулись, было совершенно другой гильдией, чем та, о которой упоминалось в отчётах. Из-за этого неожиданного развития событий командиры различных команд авантюристов решили вернуться в Город Светлых Теней и продолжить обсуждение этого вопроса, – тихо сказал Бездорожье.
– Как это возможно? Мы говорим о Тёмных Охотниках и Тёмном Когте. Они просто ушли, чтобы разобраться с базовыми силами Нулевого Крыла. Как они могли проиграть? Они даже потеряли больше половины своих команд... – Тигр Разрушитель в шоке уставился на Бездорожье. – Кроме того, что означают Скрытого Духа, что Нулевое Крыло – это другая гильдия?
– Мастер Альянса, это видео с боями, которые записали некоторые игроки. Почему бы Вам не взглянуть? – ситуация также смутила Бездорожье. После чего он переслал видео, полученные от своего подчинённого, Тигру Разрушителю.
– Видео боёв? – Тигр Разрушитель начал изучать видеозаписи после того, как получил их.
Первое видео показало, что более двух тысяч участников из команд авантюристов Тёмных Охотников и Тёмного Когтя использовали козырные карты, которые удивили даже Тигра Разрушителя. На другом видео была изображена Берсерк, убивающая Чёрную Акулу за считанные секунды. Упомянутая женщина-берсерк также убила почти сотню игроков одной атакой. В финальном видео Ши Фэн вызвал Чёрного Дракона и убил волшебного солдата всего за несколько секунд. Мечник также вызвал своего личного стража, разгромив и убив две темных команды авантюристов и поставив их в невыгодное положение.
– Это так называемая "сравнимая с первоклассной гильдией" "Старлайна"? – лицо Тигра Разрушителя покраснело от гнева, когда он смотрел видео. – Сотрудники разведки "Старлайн" спят на работе?! Как это можно сравнить с первоклассной гильдией?! Главная сила первоклассной гильдии может уничтожить две лучшие команды авантюристов Тёмной Души?! Бездорожье, свяжись с Лу Синло и скажи ему, что если он хочет избавиться от Нулевого Крыла, ему придётся утроить плату, о которой мы договорились! В противном случае эта сделка окончена!
– Понял. Я немедленно свяжусь с ним, – Бездорожье был в такой же ярости после просмотра видео. Он чувствовал, что корпорация "Старлайн" играла с Тёмной Душой.
Империи Тёмной Ночи, Город Тёмной Ночи.
В центральном районе города кипела оживленная жизнь и оживлённое движение. Игроки также толпились в магазинах вдоль улиц. Игроки из других городов и королевств постоянно посещали эти магазины, чтобы приобрести предметы.
Предприятия Империи Тёмной Ночи были гораздо более популярны, чем в соседних королевствах. В столицах этих королевств мифриловое снаряжение пятидесятого уровня было редкостью на рынке, но в городе Тёмной Ночи такое снаряжение было обычным явлением. Некоторые магазины даже продавали только снаряжение ранга чистого золота пятидесятого уровня, цены на эти предметы были абсурдно высокими, намного выше рыночной стоимости.
Из-за процветания Города Тёмной Ночи многие игроки из соседних королевств привезли сюда свои сокровища, чтобы продать. Это сделало город центром сбыта драгоценных сокровищ. Различные крупные гильдии, действующие в соседних королевствах, даже разместили некоторых игроков в Городе Тёмной Ночи на длительный срок для поиска возможностей покупки. Столицы королевств просто не могли сравниться по оживлённость с Городом Тёмной Ночи.
Тем временем в центре центрального района города возвышалось здание гильдии. Резиденция гильдии занимала площадь, сравнимую со стадионом, который мог вместить десятки тысяч человек. Мало того, что нужно было бы иметь достаточно высокий статус, чтобы купить такой большой участок земли, но им также понадобилось бы пугающее количество монет. Базовая цена земли составляла пятьдесят тысяч золотых, и это была одна из немногих просторных земель, доступных в центральном районе Города Тёмной Ночи.
– Эта Резиденция гильдии такая роскошная! Владелец даже построил пятиэтажный ресторан!
– Это просто смешно. Я слышал, что строительство ресторана в Резиденции гильдии стоит довольно дорого. Строительство такого огромного ресторана должно стоить не менее десяти тысяч золотых.
– Десять тысяч золотых? Не слишком ли ты свысока смотришь на Старлинк? Гильдию основала корпорация "Старлайн". Включая различные аксессуары здания, Старлинк потратила в общей сложности двадцать тысяч золотых на строительство этого ресторана. Гильдия также построила тренировочные залы с улучшенными магическими массивами. Я слышал, что плотность маны в этих тренировочных залах намного выше, чем во внешнем мире. Вы будете гораздо эффективнее тренироваться в этих комнатах. Жаль, что только участники Старлинка могут воспользоваться этим преимуществом.
– Тогда, почему бы нам просто не присоединиться к Старлинку?
– Такой новичок, как ты? Присоединиться к Старлинку? Старлинк – одна из трёх лучших гильдий Империи Тёмной Ночи. Она не слабее, чем супер-первоклассные гильдии, такие как Багровый Император или Несгибаемый Дух. Хотя Старлинк сейчас проводит массовый набор персонала, это всё ещё недоступно для такого новичка, как ты.
…
Пока игроки возле резиденции Старлинка обсуждали гильдию, команда из ста игроков на леопардах повернула на улицу. Команда из ста человек была одета в изысканную униформу и излучала величественные ауры. Многие эксперты с благоговением наблюдали, как команда игроков входит в резиденцию Старлинка, мечтая присоединиться к этой команде в будущем.
Команда из ста человек была базовой силой Старлинка, и не так давно базовая сила победила четвёртого Босса подземелья пятидесятого уровня на сто человек. Теперь команде нужно было только победить финального Босса, чтобы пройти командное подземелье на сто человек. Этот прогресс рейда уже мог соперничать с двумя супер-первоклассными гильдиями Империи Тёмной Ночи.
Тем временем, три человека стояли в кабинете лидера гильдии в гильдейском зале Старлинка. Эти трое наблюдали из окна за базовыми силами гильдии, которые только что вернулись из рейда в подземелье.
– Лидер гильдии, мы теперь догнали прогресс рейда Несгибаемого Духа. Теперь это только вопрос времени, когда мы превзойдём Несгибаемый Дух и Багрового Императора, – смеясь сказал Воин Щита пятьдесят пятого уровня второго порядка, несущий серебряный крестообразный щит за спиной, когда повернулся к Лу Синло, который был одет в черную мантию.
Благодаря тому, что Старлинк приобрела долю в жиле Магических кристаллов Тайного Павильона, гильдия каждый день приобретала большое количество Магических кристаллов. Это позволяло гильдии поддерживать магические массивы, питающие тренировочные залы гильдии. Благодаря этому эксперты гильдии могли постоянно обучаться и быстро совершенствоваться.
Как только гильдия соберёт достаточное количество игроков второго порядка, это будет только вопросом времени, когда они получат первую зачистку командного подземелья пятидесятого уровня на сто человек, на которое они совершали набеги.
Теперь, когда их гильдии не нужно было беспокоиться о Магических кристаллах, они могли гораздо быстрее воспитывать экспертов гильдии. Через один или два месяца Старлинк может даже превзойти Багрового Императора и Несгибаемый Дух по количеству экспертов, став гильдией номер один Империи Тёмной Ночи.
– Неплохо. Борьба за Крепость Шипа вот-вот начнётся. На некоторое время направьте все Магические кристаллы, которые мы получаем, на воспитание как можно большего числа игроков второго порядка. Я хочу посмотреть, как Багровый Император и Несгибаемый Дух намерены конкурировать со Старлинком, когда мы получим права на управление, – сказал Лу Синло, улыбаясь.
– Понял. Лидер гильдии, будьте уверены; я позабочусь о том, чтобы к тому времени, когда начнется борьба, у нас будет больше экспертов второго порядка, чем у Багрового Императора и Несгибаемого Духа, – пообещал Воин Щита.
Когда Лу Синло собирался обсудить их планы борьбы за Крепость Шипа, он получил уведомление о сообщении.
– Послание от Тёмной Души? – пробормотал Лу Синло, заметив личность отправителя. К тому времени, как он закончил читать сообщение, выражение его лица потемнело: – Люди из Тёмной Души сошли с ума? Они на самом деле утроили свою цену, чтобы иметь дело с такой маленькой гильдией, как Нулевое Крыло?!
– Лидер гильдии, мы тоже только что получили сообщение. Похоже, что члены Тёмной Души устроили засаду на базовые силы Нулевого Крыла. Однако члены Тёмной Души потерпели сокрушительное поражение и потеряли более половины своей численности. Я подозреваю, что это как-то связано с их новыми требованиями, – объяснила Сеть Рассвета, женщина-элементалист пятьдесят пятого уровня второго порядка и третье лицо в комнате.
– Ты говоришь, что Тёмная Душа пыталась устроить засаду Нулевому Крылу, но гильдия поменялась с ними ролями? – на мгновение Лу Синло показалось, что он ослышался. – Как это возможно?
– Это правда. Некоторые люди опубликовали видео битвы на официальных форумах Врат Затмения. Почти все во Воротах Затмения говорят об этом, – сказала Сеть Рассвета, переслав Лу Синло несколько боевых видео.
– Так вот в чём дело, – Лу Синло не мог не нахмуриться, просматривая записи. – Неудивительно, почему жалкий жук осмеливается противостоять мне.
– Лидер гильдии, мы всё ещё собираемся позаботиться о Нулевом Крыле? – спросила Сеть Рассвета.
– Конечно! – решительно ответил Лу Синло. – Но прежде чем мы это сделаем, мы должны заполучить Крепость Шипа. Отправь ответ Тёмной Душе; скажи им, что они могут забыть об утроении цены. Я не собираюсь утраивать их жалованье только потому, что они поцарапались. Тем не менее я готов изменить условия нашего соглашения. До тех пор, пока они уничтожат Нулевое Крыло, я дам им дополнительные пять процентов акций Крепости Шипа. Кроме того, передайте Тигру, что у Нулевого Крыла нет сторонников. Поскольку Нулевое Крыло настолько сильно, у него должен быть огромный секрет, если он не хочет этого секрета, ему лучше не сожалеть о своём выборе, как только Старлинк заполучит его!
Он был очень хорошо знаком с силой Темных Охотников и Темного Когтя в Темной Душе. Они были всего лишь четвертой и пятой командами авантюристов в альянсе. Темная Душа потерпела поражение только из-за дезинформации, но Тигр Разрушитель хотел использовать эту возможность, чтобы повысить цену.
– Поняла, – Сеть Рассвета кивнула, прежде чем связаться с представителем Тёмной Души.
* * *
Пока Лу Синло обсуждал Нулевое Крыло, различные сверхдержавы обнаружили битву во Вратах Затмения. Результат ещё больше увеличил славу Нулевого Крыла среди различных сверхдержав. В то же время гильдия привлекла к себе много внимания. Для гильдии калибра Нулевого Крыла было просто абсурдно иметь так много игроков второго порядка. гильдия определённо скрывала что-то важное.
В какое-то время различные сверхдержавы пересмотрели свое мнение о Нулевом Крыле. Вместо муравья Нулевое Крыло превратилось в жирный кусок мяса.
– Передайте мои команды! Прикажите нашим подчинённым исследовать секрет успеха Нулевого Крыла!
Понаблюдав за битвой между Нулевым Крылом и Тёмной Душой, высшие эшелоны многих сверхдержав отдали ту же команду.
* * *
Тем временем Ши Фэн уже отдохнул и нанёс визит в Город Серебряного Крыла.
– Лидер гильдии, я привела пятьдесят продвинутых Архитекторов, о которых Вы просили, – сказала Меланхоличная Улыбка, подходя к Ши Фэну, который осматривал пустой участок земли.
Пятьдесят продвинутых Архитекторов, следующие за Меланхоличной Улыбкой, не могли сдержать своих растущих нервов, глядя на Ши Фэна. Они были сбиты с толку тем, зачем лидер их гильдии собрал их всех здесь. С таким количеством продвинутых Архитекторов можно было бы построить целый базовый городок.
– Хорошо. Я собрал вас всех здесь сегодня, чтобы построить конструкцию по этому проекту, – сказал Ши Фэн. Затем он достал из сумки стопку старого пергамента. Эта стопка была не чем иным, как продвинутым чертежом Кузницы.
– Продвинутая Кузница? – Меланхоличная Улыбка не могла сдержать удивление, когда увидела описание чертежа, которое Ши Фэн достал.
На данный момент она была достаточно осведомлена о продвинутых сооружениях.
Каждое продвинутое сооружение имело функции, которые намного превосходили их базовые аналоги. Более того, у них были свои собственные специализации. Однако приобрести чертежи продвинутых сооружений было чрезвычайно трудно.
Хотя Меланхоличная Улыбка поначалу была взволнована оригинальностью чертежа, вид материалов и пространства, необходимых для строительства продвинутой Кузницы, быстро испортил ей настроение.
Продвинутая Кузница требовала не только двух тысяч слитков чрезвычайно ценной Руды маны, но также тысячу продвинутых Магических ядер и пятьсот Кристаллов земного огня.
Требуемая Руда маны не была слишком большой проблемой, так как Нулевое Крыло собрало довольно много за этот период. Что касается продвинутого Магического ядра, то это был редкий материал, который можно было получить только с Боссов командных подземелий пятидесятого уровня и выше. Однако коэффициент выпадения не составлял ста процентов, поэтому оно было чрезвычайно ценным.
На рынке одно продвинутое Магическое ядро продавалось за пять золотых. Тысяча продвинутых Магических ядер означала бы пять тысяч золотых.
Что касается Кристалла земного огня, то он был ещё более ценным, так как его можно было приобрести только в полях, особенно в горных районах с огненной средой. Это был один из базовых материалов, необходимых для производства высококачественного огнестойкого снаряжения. Хотя рыночная стоимость Кристалла земного огня составляла примерно пять золотых, из-за его редкости и спроса было почти невозможно найти большое количество Кристаллов земного огня для продажи.
В настоящее время в Нулевом Крыле было собрано лишь немногим более шестисот Кристаллов земного огня. Расходование пятисот кристаллов за один раз приведёт к истощению запасов гильдии.
Помимо трёх вышеупомянутых материалов, для создания продвинутой Кузницы также требовалось десять тысяч Магических кристаллов.
Общая стоимость её строительства составила примерно тридцать тысяч золотых.
В настоящее время Нулевое Крыло быстро развивалось и нуждалось в трате денег на различные фронты. Если бы не Город Нулевого Крыла, гильдия не смогла бы справиться со своими расходами. Следовательно, тратить редкие материалы стоимостью тридцать тысяч золотых на строительство продвинутой Кузницы действительно было неразумным поступком.
Однако, прежде чем Меланхоличная Улыбка смогла попытаться отговорить Ши Фэна, он уже распределил задачи продвинутым Архитекторам. Он даже уже подготовил необходимые материалы. Всё, что нужно было сделать пятидесяти продвинутым Архитекторам, – это построить здание.
Хотя силы ядра Нулевого Крыла понесли некоторые потери и потеряли двадцать с лишним единиц снаряжения в битве с двумя тёмными командами авантюристов, военные трофеи, которые они получили, были гораздо более ценными.
Члены Тёмных Охотников и Тёмного Когтя были экспертами среди экспертов. Все они были оснащены отличным снаряжением, которое лишь немного уступало снаряжению Нулевого Крыла.
Однако в то время как качество украденного снаряжения Нулевого Крыла действительно было немного хуже, чем потерянное снаряжение, количество легко компенсировало более низкое качество.
В общей сложности Нулевое Крыло получил более четырёхсот единиц мифрилового снаряжения пятидесятого уровня и более шестидесяти единиц снаряжения ранга чистого золота пятидесятого уровня.
После вычета выданных компенсаций и наград, Нулевое Крыло всё ещё заработало более десяти тысяч золотых в той единственной битве. Однако, даже если бы у кого-то было десять тысяч золотых, им было бы трудно приобрести так много современного снаряжения высшего уровня.
Хотя прибыли от этой битвы было недостаточно, чтобы покрыть стоимость строительства продвинутой Кузницы, продвинутая Кузница служила великой цели.
Как продвинутое сооружение, оно может значительно повысить процветание и популярность городка.
На данный момент Городок Серебряного Крыла уже обладал достаточным количеством базовых сооружений и безопасностью, чтобы превратиться в средний городок. Теперь ему просто нужно было накопить достаточную популярность и процветание.
Однако строительство продвинутой Кузницы было нелёгкой задачей. Помимо продвинутых Архитекторов, требовался один игрок, способный чертить продвинутые магические массивы, потому что продвинутая Кузница требовала написания многих магических массивов.
В течение следующего периода можно было видеть, как Ши Фэн деловито чертил магические массивы на построенных стенах и полах продвинутой Кузницы.
Кто-то, глядя на Городок Серебряного Крыла с некоторого расстояния, заметил бы, что часть внешней части городка внезапно оказалась оцеплена, и там строилось что-то большое. Эта ситуация сразу привлекла внимание многих отдыхающих игроков.
В эти дни Городок Серебряного Крыла уже стал самым популярным городком в Империи Орков. Многие игроки гильдии, стремящиеся поработать в Империи Орков или совершить набег на военные телепортационные крепости, предпочли отдыхать в Городке Серебряного Крыла. Несмотря на то, что военные крепости, о которых шла речь, находились очень далеко от Городка Серебряного Крыла, игроки всё равно выбрали Городок Серебряного Крыла, а не другие городки гильдий в Империи Орков.
Одной из причин этого был опыт, который игроки могли накапливать, отдыхая в Городке Серебряного Крыла, что значительно помогло бы в повышении уровня. Другой причиной была Боевая Арена в городке.
Однако, вопреки ожиданиям, высокое содержание маны в Городке Серебряного Крыла не было причиной популярности Боевой Арены. Вместо этого главной причиной популярности был тот факт, что городок теперь стал центром для игроков, происходящих из различных королевств и империй. Из-за этой ситуации эксперты из разных стран могли посоревноваться друг с другом. Возможность соревноваться с большим количеством разных экспертов одного и того же боевого стандарта была огромным преимуществом для экспертов, стремящихся совершенствоваться.
Теперь, когда Городок Серебряного Крыла уже стал городком номер один в Империи Орков, если бы не ограниченное пространство, его население игроков могло легко превысить полтора миллиона человек.
– Чёрт возьми! Городок Серебряного Крыла уже достаточно переполнен, но Нулевое Крыло на самом деле тратит такое большое пустое пространство на другое здание.
– Всё правильно! С постоянным увеличением количества зданий в городке количество игроков, которых может разместить городок, будет продолжать уменьшаться. Я даже не уверен, смогу ли завтра протиснуться в городок.
Игроки, отдыхавшие в соседнем баре, не могли не нахмуриться, когда увидели строящееся сооружение размером со стадион.
Просто сейчас было слишком много игроков, пытающихся войти в Городок Серебряного Крыла. Чтобы убедиться, что Городок Серебряного Крыла работает нормально, Нулевое Крыло сделало так, что игроки, которые не были членами Нулевого Крыла, могли оставаться в Городке Серебряного Крыла только по десять часов в день. Если игроки откажутся покинуть городок по истечении отведённого им времени, солдаты NPC либо насильно выведут их из городка, либо просто убьют.
И всё же, несмотря на это ограничение, Городок Серебряного Крыла был по-прежнему переполнен весь день. На данный момент Нулевое Крыло ограничило количество игроков, одновременно допускаемых в городок, всего восемьсот тысяч. Если бы опоздавшие хотели войти в городок, им пришлось бы ждать, пока кто-нибудь выйдет из него. Следовательно, по мере того как на пустующих землях городка будет расти больше зданий, количество игроков, допущенных внутрь, будет уменьшаться.
* * *
Время пролетело быстро. Когда Ши Фэн закончил начертание последнего магического массива, прошло уже восемь часов. Пятидесяти продвинутым Архитекторам потребовалось всего четыре часа, чтобы построить физическую структуру продвинутой Кузницы.
"Наконец-то всё сделано", – Ши Фэн печально вздохнул, глядя на законченную продвинутую Кузницу. Хотя в Кузнице было всего три этажа, её высота превышала двадцать метров.
Продвинутая Кузница перед ним определённо была на голову выше базовых Кузниц, которые были всего четыре метра в высоту. Это было то, что можно было увидеть только с внешнего вида здания. Однако внутри здания было ещё более удивительно.
Поскольку Ши Фэн лично записал каждый магический массив, у него было общее представление о способностях магических массивов.
Продвинутая Кузница могла не только ремонтировать и производить изготовленное на заказ оружие и снаряжение, но также ломать оружие и снаряжение и возвращать игрокам некоторые материалы, использованные для изготовления этих предметов. Затем игроки могли использовать восстановленные материалы для нового оружия и снаряжения. Хотя коэффициент восстановления был не очень высок, это всё равно было лучше, чем продавать устаревшие предметы NPC.
Если бы он раскрыл эту способность, бесчисленные игроки определённо устремились бы в продвинутую Кузницу, чтобы сломать своё устаревшее оружие и снаряжение. Между тем, Нулевое Крыло может взымать небольшую плату за услугу.
"Хорошо! Прямо сейчас её и запустим!" – затем Ши Фэн вызвал системный интерфейс продвинутой Кузницы и решил открыть здание для публики.
В следующее мгновение волшебный занавес, окружавший строительную площадку, исчез, демонстрируя массивное здание для людей.
В то же время звук системного уведомления достиг ушей Ши Фэна.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Популярность и безопасность Городка Серебряного Крыла соответствуют требованиям среднего городка. Вы хотите обновить Городок Серебряного Крыла?
"Замечательно! Как я и ожидал!"
Ши Фэн не мог не почувствовать радости, когда услышал системное уведомление. Он уже давно ждал этого момента. Он сразу же решил обновить Городок Серебряного Крыла.
Серия системных уведомлений атаковала слух Ши Фэна после того, как он решил обновить Городок Серебряного Крыла.
Системное сообщение
Объявление региональной системы Империи Орков: Поздравляем Городок Серебряного Крыла с тем, что он стал первым средним городком на нейтральной карте. Награда: 10 000 очков популярности городка и один Ордер охраны каравана.
Системное сообщение
Объявление региональной системы Городка Серебряного Крыла: Городок Серебряного Крыла проходит продвижение. Все игроки будут телепортированы из городка в течение одной минуты.
Системное сообщение
Объявление региональной системы Городка Серебряного Крыла: Продвижение Городка Серебряного Крыла займет 30 минут. Пожалуйста, терпеливо подождите, пока оно не будет завершено.
Системные объявления повторились три раза, эхом отдаваясь в ушах игроков в их соответствующих регионах.
– Что?! Повышение?! Они уже модернизируют Городок Серебряного Крыла?!
– Как Нулевое Крыло это сделало?
– Удивительно! Как только городок будет обновлен, нам будет гораздо легче попасть внутрь!
Какое-то время игроки Городка Серебряного Крыла были в шоке из-за внезапного повышения. Что касается высших эшелонов различных крупных гильдий, то у них были мрачные выражения лиц, когда они получали отчёт по этому вопросу.
Жирный кусок мяса, которым был Городок Серебряного Крыла, уже был заманчив для различных крупных держав, и они пытались найти способ заявить на него свои права, но скорость улучшения обороны городка была просто абсурдной. Солдаты NPC, которых набирал городок, также становились всё более мощными. Включая пять Магических Башен, ни одна из этих сверхдержав не казалась достаточно могущественной, чтобы захватить Городок Серебряного Крыла. Поэтому они решили пока продолжать накапливать свои силы.
Однако продвижение Городка Серебряного Крыла в средний городок было огромной проблемой.
Городок Серебряного Крыла не только сможет построить больше оборонительных сооружений, но и количество солдат NPC, которых он мог бы нанять, также увеличится с тысячи до двух тысяч. Это фактически удвоило бы оборонительные возможности городка.
С точки зрения базовых атрибутов солдаты NPC намного превосходили игроков. Кроме того, солдаты Городка Серебряного Крыла были более чем на десять уровней выше нынешних игроков. Если бы игроки хотели иметь дело с этими NPC, им пришлось бы использовать тактику чисел.
Теперь, когда в городке было вдвое больше солдат NPC, чтобы защитить его, им потребуется как минимум вдвое больше людей, чтобы победить этих NPC, что сделает захват Городка Серебряного Крыла ещё более трудным.
Вскоре после системных объявлений все игроки в Городке Серебряного Крыла были телепортированы на значительное расстояние. Однако вместо того, чтобы покинуть этот район, телепортированные игроки стояли за пределами городка. На самом деле, игроки, которые играли в Империи Орков, поспешили присоединиться к толпе.
* * *
Тем временем новости о продвижении Городка Серебряного Крыла быстро распространились среди различных сверхдержав.
– Нулевое Крыло впечатляюще эффективно. Жаль, что больше нет смысла модернизировать Городок Серебряного Крыла, – сказал Юань Тесинь, слегка вздохнув, когда прочитал только что полученный отчёт.
– Дядя Юань, теперь, когда Городок Серебряного Крыла был преобразован в средний городок, он сможет вместить больше игроков и увеличить доход Нулевого Крыла в несколько раз. Почему это было бессмысленно? – с любопытством спросила Пурпурный Нефрит.
– Я думаю, это ожидаемо, что ты не знаешь. Вчера я получил известие о том, что Император Девяти Драконов тайно объединился с Императором Зверей и Чёрной Водой, и они готовятся совершить набег на Крепость Багрового Пламени Империи Орков, – сказал Юань Тесинь. – Крепость Багрового Пламени расположена во внутреннем регионе Империи Орков и на одном из самых безопасных путей в столицу Орков. Кроме того, крепость предлагает услуги телепортации. Как только Крепость Багрового Пламени будет захвачена, это принесет огромную прибыль трем вовлечённым сторонам. Это также позволит им совершать набеги на столицу Орков гораздо быстрее.
– Что?! Это Крепость Багрового Пламени! Основываясь на наших исследованиях, сложность налета на нее входит в пятерку лучших военных телепортационных крепостей в империи. Нынешним игрокам слишком сложно совершать рейды, и, кроме того, темные игроки определённо попытаются вмешаться. Неужели они действительно осмелятся совершить набег на Крепость Багрового Пламени? – новость поразила Пурпурный Нефрит.
Внутри Крепости Багрового Пламени было бесчисленное множество Орков, и самый низкоуровневый из них был шестидесятого уровня, а самые высокоуровневые Орки были семьдесят пятого уровня. Кроме того, крепость была защищена множеством боевых орудий и мифическими орками.
– Именно поэтому Император Девяти Драконов и Чёрная Вода работают с Императором Зверей. Основываясь на том, что мы знаем до сих пор, Император Зверей будет охранять поле боя со своей армией Злых зверей. Тем временем, армия Чёрная Вода и армия Императора Девяти Драконов будут нести ответственность за осаду крепости. С армией Злых зверей на их пути тёмные гильдии и тёмные игроки не будут пытаться вмешиваться, – объяснил Юань Тесинь. – Как только они захватят Крепость Багрового Пламени, статус Городка Серебряного Крыла в Империи Орков станет довольно неудобным.
До сих пор Тайный Павильон проводил только предварительное расследование регионального подземелья столицы Орков. Тем не менее обнаруженные ими ресурсы намного превзошли их ожидания. Региональное подземелье не только предлагало большое количество Магических кристаллов, но и игроки также повышали бы уровень на пятьдесят процентов быстрее, если бы они гриндили в этом районе. Самое главное, что столица Орков, средний город, может быть захвачена.
Если бы кто-то захватил этот средний город, он получил бы столько же прибыли, сколько выдавала жила Магических кристаллов Тайного Павильона. Более того, им не нужно было бы размещать большие силы игроков, чтобы защищать город в долгосрочной перспективе.
Если бы Черная Вода и Император Девяти Драконов приобрели столицу Орков, с богатыми ресурсами, которые они заработают за счёт города, они могли бы легко уничтожить Городок Серебряного Крыла. Эти две сущности могут даже угрожать безопасности Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны.
Это было потому, что Император Зверей имел непримиримую вражду к Нулевому Крылу. Оставляя в стороне тот факт, что Император Зверей имел значительную часть своих фондов в Королевстве Звёзд и Луны и ему нужно будет захватить королевство для дальнейшего развития, Тайный Павильон недавно узнал, что из пяти драгоценных слотов Апостолов Злого Бога, которые были у Императора Зверей, Ши Фэн уничтожил два. Эта потеря серьёзно повлияла на развитие Императора Зверей.
Если бы Император Зверей заполучил в свои руки ресурсы столицы Орков, у него был бы хороший шанс захватить Королевство Звёзд и Луны и вырвать Нулевое Крыло с корнем из игры.
– Дядя Юань, почему бы нам не уведомить Нулевое Крыло? – спросила Пурпурный Нефрит.
– Забудь об этом. Даже если Нулевое Крыло узнает, оно ничего не сможет сделать. Хотя базовые силы Нулевого Крыла продемонстрировали выдающуюся боевую мощь во Вратах Затмения, это открытие не изменит ситуацию Нулевого Крыла. В то время как Нулевое Крыло полностью способно защищать свою территорию, у него просто недостаточно сил, чтобы начать наступление на Императора Зверей. Это также самая большая проблема, с которой обычно сталкиваются начинающие державы с небольшим или полным отсутствием опыта, – сказал Юань Тесинь, качая головой. – Если бы Нулевое Крыло согласилось сотрудничать с нами, они, возможно, смогли бы остановить группу Императора Зверей. Однако с нынешними силами Нулевого Крыла, даже если они получат полную поддержку Феникса Дождя, Императора Зверей невозможно остановить.
В Божественном Домене каждый день появлялось много новых сил, но у этих сил был фатальный недостаток: они не знали о более великих силах. Все они считали себя способными соперничать с истинными сверхдержавами. Хотя Нулевое Крыло превосходило большинство перспективных сил в Божественном Домене, гильдии было бы нелегко стать настоящей сверхдержавой. Было бы много других сил, пытающихся использовать Нулевое Крыло в качестве ступеньки и самим подняться на видное место.
* * *
Тем временем, в Городке Серебряного Крыла Империи Орков.
После получасового ожидания перед толпой предстал недавно продвинутый Городок Серебряного Крыла.
Городок Серебряного Крыла теперь занимал вдвое больше места, чем в старой версии. Кроме того, он был намного ближе к Древнейшим божественным руинам, которые теперь находились в пределах досягаемости Магических Башен городка. Поскольку городок располагался на нейтральной карте, городские стены Городка Серебряного Крыла также стали выше. Теперь они были семи метров в высоту. На стенах были вырезаны божественные руны, не позволяющие игрокам перепрыгивать через них и усиливающие защиту стен.
– Лидер гильдии, смотри! Даже городские здания изменились! Они выглядят совсем не так, как раньше! – Меланхоличная Улыбка просто разинула рот от шока, когда посмотрела на высокие здания вдалеке.
Каждое здание в городке стало значительно выше. Было очевидно, что здания также были модернизированы. Вместо того, чтобы быть городком, Городок Серебряного Крыла выглядел как обычный город.
– Ммм. Пусть все приготовятся вновь открыть Городок Серебряного Крыла для публики, – сказал Ши Фэн, кивая.
Он не поскупился на расходы, снабдив Городок Серебряного Крыла самыми экстравагантными зданиями, которые он мог себе позволить именно на этот момент. Это также было секретом нейтральных городков.
Под командованием Ши Фэна потребовалось менее двадцати минут, чтобы завершить подготовительные работы к открытию Городка Серебряного Крыла. Более того, благодаря резервным охранникам NPC, которых Король Магии Крейг Мидлендс подготовил заранее, и большому количеству NPC, которые пришли в поисках работы после завершения продвижения городка, они быстро заполнили дополнительные тысячу мест для солдат NPC, которые получил Городок Серебряного Крыла.
Крейг Мидлендс лично осмотрел всю тысячу этих новых солдат NPC.
Благодаря устойчивому развитию Городка Серебряного Крыла не только прибыло больше NPC, чтобы подать заявку на должность солдата, но и подали заявки более качественные NPC.
Обычно, когда базовый городок повышался до среднего городка, ему было бы трудно заполнить дополнительные тысячу мест для солдат в течение короткого времени. Городку посчастливилось бы набрать около трёхсот NPC первого порядка и дюжину NPC второго порядка в течение первой недели после продвижения. Большинство NPC, которые подавали заявки, были только элитного ранга. Городку постепенно придется накапливать, воспитывать или заменять своих солдат NPC, чтобы увеличить количество солдат NPC второго порядка, которые у него были.
Тем не менее, благодаря славе Крейга Мидлендса, более трёх тысяч NPC подали заявки на работу в Городке Серебряного Крыла, как только продвижение было завершено. Включая триста NPC первого порядка, которых Крейг Мидлендс держал в резерве, Городку Серебряного Крыла не потребовалось много времени, чтобы набрать тысячу NPC. Среди набранных NPC более ста были NPC второго порядка, остальные – NPC первого порядка.
Обычно среднему городку потребуется около двух недель, чтобы накопить сто NPC второго порядка. Больше NPC второго порядка появятся и подадут заявки на работу в городок только после того, как он увеличит свою популярность. В конце концов, NPC второго порядка не были в изобилии в Божественном Домене.
Даже в Городе Нулевого Крыла до сих пор было немногим более двух тысяч солдат NPC второго порядка, в то время как остальные были NPC первого порядка.
Однако, хотя в Городке Серебряного Крыла было много высококачественных солдат NPC, Нулевое Крыло потратило более двадцати тысяч золотых, чтобы снабдить этих NPC надлежащим оружием и снаряжением.
В Божественном Домене солдаты NPC не приходили со своими собственными предметами. Как и игроки, они должны были быть вооружены. Это было важным фактором в укреплении обороноспособности городка.
Конечно, некоторые NPC при подаче заявления о том, чтобы стать солдатами, приносили своё собственное оружие и снаряжение, но их предметы обычно были низкого качества. Они были намного слабее, чем стандартное оружие и снаряжение, которые предоставляла система. Естественно, боевая мощь, которую смогут продемонстрировать эти NPC, будет зависеть от характеристики их оружия и снаряжения. Например, NPC с бронзовым снаряжением и NPC в снаряжении таинственного железа будут иметь разницу в боевой мощи примерно на двадцать процентов.
В то время как двадцать процентов могут показаться игрокам не такими уж существенными, но это было много для NPC, которые обладали гораздо более высокими базовыми атрибутами.
Когда были построены Город Каменного Леса и Город Нулевого Крыла, Нулевому Крылу не хватало средств; Ши Фэн смог снабдить своих солдат-NPC только самым дешёвым доступным бронзовым оружием и экипировкой. Он начал модернизировать снаряжение NPC только после того, как у гильдии появились свободные деньги.
Большая часть инвестиций, необходимых для развития городка, должна была быть потрачена на оружие и снаряжение солдат NPC. Кроме того, это оружие и снаряжение нуждались в регулярном ремонте, что также стоило бы немалых денег.
По этим причинам большинство различных крупных гильдий избегали владеть слишком большим количеством городков. Это справедливо даже для различных сверхдержав. Хотя сверхдержавы оккупировали много городков, они не стали бы вооружать каждый из них до зубов. Вместо этого они сосредоточились бы на развитии нескольких избранных городков.
Тем не менее вооружение солдат NPC лучшими предметами было причиной того, что штаб-квартиры многих первоклассных гильдий смогли выдержать осады со стороны супер-первоклассных и супер-гильдий.
Чем дольше развивался городок, тем сильнее становились солдаты NPC, охранявшие его. Будучи полностью оснащёнными снаряжением высшего уровня, солдаты NPC могли даже сражаться с игроками более высокого уровня.
К счастью, за исключением некоторого чрезвычайно мощного снаряжения высшего уровня, большинство оружия и снаряжения, используемого солдатами NPC, можно было приобрести в системе за монеты. Игрокам не нужно было тратить время и силы на прокачку оружия и снаряжения. Следовательно, Ши Фэн потратил более двадцати тысяч золотых, чтобы вооружить вновь набранных NPC.
Полный сет бронзового снаряжения от пятидесятого до сотого уровней будет стоить две золотых монеты. Это было чрезвычайно дёшево по сравнению с снаряжением игроков, однако по мере того, как качество снаряжения росло, росла и цена.
Снаряжение из таинственного железа от пятидесятого до сотого уровней стоит десять золотых за сет, в то время как мифриловое снаряжение стоит сто золотых, снаряжение ранга чистого золота стоит шестьсот золотых, снаряжение ранга тёмного золота стоит полторы тысячи золотых, а эпическое снаряжение стоит шесть тысяч золотых за сет.
С учётом того, сколько солдат-NPC было в городке, не было преувеличением сказать, что финансовое развитие городка было бездонной ямой. Для Городка Серебряного Крыла Ши Фэн решил вооружить NPC второго порядка мифриловым снаряжением, а NPC первого порядка – снаряжением ранга таинственного железа.
Хотя Нулевое Крыло заработало много средств через Город Нулевого Крыла и Город Каменного Леса, Ши Фэн планировал вложить большую часть этих денег в Затерянный Городок. В конце концов, Затерянный Городок был гораздо более важным и ценным, чем Городок Серебряного Крыла.
– Лидер гильдии, мы распределили обязанности между всеми нашими солдатами NPC. Может, нам стоит открыть городок прямо сейчас? – спросила Водяная Роза, улыбаясь, она посмотрела на ряды оснащённых NPC перед собой.
Благодаря их постоянным инвестициям в Городок Серебряного Крыла, эти солдаты NPC имели гораздо лучшее снаряжение, чем в Городе Каменного Леса и Городе Нулевого Крыла. Среди первых тысячи солдат NPC более ста NPC второго порядка носили снаряжение ранга чистого золота, в то время как остальные NPC носили мифриловую экипировку. Это было невообразимо для других гильдий. Обычно другие гильдии, в лучшем случае, вооружали своих солдат NPC снаряжением ранга таинственного железа, тратя большую часть своих денег на строительство инфраструктуры городка.
– Хорошо, давай откроем ворота! – сказал Ши Фэн, кивая.
– О, точно. Лидер гильдии, мы должны ограничить количество посетителей? – спросила Водяная Роза.
– Хотя Городок Серебряного Крыла сейчас может вместить гораздо больше людей, ради торговцев NPC лучше всего, если мы установим ограничение. Давай установим его на полтора миллиона игроков, – сказал Ши Фэн, немного подумав над этим вопросом.
– Мы впускаем так мало людей? – Водяная Роза была несколько сбита с толку.
После обновления Городок Серебряного Крыла занял в два раза больше места. Даже если бы они впустили два миллиона игроков, городок, самое большее, был бы так же переполнен, как базовый.
– На самом деле, это уже довольно много, – Ши Фэн не мог не рассмеяться над жадностью Водяной Розы. – Более того, Городок Серебряного Крыла предназначен не только для игроков. Нам нужно оставить немного места для NPC.
– Оставить место для NPC? – замешательство Водяной Розы усилилось после того, как она выслушала объяснение Ши Фэна.
– В любом случае, открой городок для публики. Ты поймёшь, что я имею в виду через мгновение, – сказал Ши Фэн, глядя на встревоженную толпу за пределами городка. Он не стал утруждать себя дальнейшими объяснениями.
В Божественном Домене, в то время как игроки были важны для развития городка гильдии, NPC были не менее важны, но на нейтральной карте NPC были ещё более важны.
Это было потому, что NPC могли увеличить популярность городка. Самое главное, они могли бы создать возможности, которые позволили бы некоторым игрокам разбогатеть за одну ночь или мгновенно стать лучшими экспертами.
Однако игроки обнаружили это только позже в игре.
Ши Фэн должен был сосредоточиться на подготовке к этой неизбежности сейчас. Это было особенно верно теперь, когда у него был Ордер охраны караван.
Водяная Роза больше ничего не сказала после получения приказа Ши Фэна. Она немедленно приказала некоторым членам гильдии собраться у входа в городок и открыть ворота.
Когда городок, наконец, снова открылся, в Городок Серебряного Крыла хлынул рой игроков. Когда эти игроки увидели различные здания внутри городских стен, они были ошеломлены.
– Это действительно Городок Серебряного Крыла?
– Дерьмо! Это слишком экстравагантно! Это место может соперничать с небольшим городом NPC!
Все воскликнули в шоке, когда увидели высокие здания городка.
– Быстро, подойди сюда и посмотри! Там Кузница высотой в пять этажей!
– Удивительно! Что это за Кузница такая?! На самом деле ей управляют мастера-Кузнецы NPC!
– Мы можем размещать индивидуальные заказы и ломать наше старое оружие и снаряжение здесь! Даже если я никогда не совершу набег на командные подземелья, теперь я могу получить в свои руки первоклассное снаряжение!
– Перестань мечтать. Разве ты не видел цену на изделия, изготовленные на заказ? Ты также должен предоставить необходимые материалы.
– Это всё равно лучше, чем не иметь доступа к оружию и снаряжению высшего уровня; ты даже можешь заказать оружие и снаряжение ранга тёмного золота пятидесятого уровня! Как ты думаешь, будут ли различные крупные гильдии продавать тёмно-золотое снаряжение пятидесятого уровня независимым игрокам вроде нас?
Когда независимые игроки обнаружили способности продвинутой Кузнецы, они сошли с ума от волнения. Эти услуги даже соблазнили довольно многих игроков гильдии.
Пока игроки в Городке Серебряного Крыла обсуждали продвинутую Кузницу, Ши Фэн нанёс визит в Город Звёзд и Луны Королевства Звёзд и Луны. Когда он прибыл, Ши Фэн направился в штаб-квартиру Ассоциации Авантюристов королевства.
– Лорд Защитник, чем я могу быть вам полезен? – почтительно спросил Элк, старший администратор NPC, подходя к Ши Фэну.
– Я хочу поручить Ассоциации проложить торговый путь в Городок Серебряного Крыла, – заявил Ши Фэн, доставая жетон, сделанный из чёрного железа. Этот жетон был не чем иным, как Ордером охраны каравана.
– Проложить торговый путь? – старший администратор Элк был удивлён, когда увидел чёрный железный жетон в руке Ши Фэна. Затем он предупредил молодого человека: – Лорд Защитник, хотя у Вас есть Ордер охраны каравана и Вы действительно имеете право прокладывать торговый путь в городок, я должен предупредить Вас, что это не такая простая задача. Связанные с этим затраты астрономичны. Более того, поскольку Вы прокладываете торговый путь в столицу Королевства Звёзд и Луны, не только стоимость будет намного выше, но и риски также значительны. Если вы откажетесь от операции до ее завершения, этот Ордер охраны каравана станет бесполезным.
– Я понимаю. Тем не менее я уверен в обеспечении торгового пути в Городок Серебряного Крыла, – сказал Ши Фэн, кивая.
Он знал, что значит проложить торговый путь. В конце концов, он так много раз делал это в своей прошлой жизни.
Если он хотел, чтобы городок гильдии стал более привлекательным для NPC-торговцев и увеличить скорость развития городка, у городка должны были быть торговые маршруты. Как только торговые пути будут проложены, городок получит ещё одно преимущество; городок, о котором идёт речь, получит приоритет над редкими предметами, которые перевозили торговцы NPC. Кроме того, торговцы NPC, которые использовали торговый маршрут, будут платить городку плату за пользование.
Хотя эти привилегии могут показаться незначительными, они станут базовым источником дохода нейтрального городка ещё до того, как он станет городом.
По мере роста популярности городка его посещало все больше NPC-торговцев. Даже обычным NPC, которые использовали торговые маршруты, пришлось бы заплатить плату за использование. Торговый маршрут стал бы безопасным путем в городок и включал бы высокоуровневых NPC для сопровождения посещающих и покидающих NPC. Даже игроки сотого уровня не осмелились бы устроить засаду на таком торговом пути.
Хотя плата за использование составляла всего восемьдесят медяков за NPC, если бы сто тысяч NPC использовали торговый маршрут каждый день, торговый маршрут ежедневно приносил бы восьмисот золотых. Более того, это был всего лишь один торговый путь. По мере того, как правящая гильдия прокладывала больше торговых путей, городок приносил бы больше дохода.
Однако игроки могли прокладывать торговые маршруты только для нейтральных селений. Эта функция была недоступна для городков гильдий в королевствах и империях. И также эта функция была доступна только для средних городков и выше.
Кроме того, количество NPC, посетивших городок гильдии по торговому маршруту, будет зависеть от города NPC, с которым этот городок был связан. Чем более процветающим был город NPC, тем больше посетителей NPC увидит городок гильдии. Если бы игроки проложили торговый путь в столицу, было почти гарантировано, что в городке их гильдии ежедневно будет от ста тысяч до двухсот тысяч посещающих NPC. Если бы торговый путь был соединён с обычным городом NPC, городок получил бы только от двадцати до пятидесяти тысяч NPC. Однако, чем более процветающим был город NPC, тем сложнее было бы проложить торговый маршрут.
Помимо источника дохода, торговые маршруты были хорошим способом для игроков приобретать редкие ресурсы.
Не все товары торгового каравана NPC были доступны игрокам. Значительная часть будет зарезервирована для других NPC. Обычно игрокам не разрешалось покупать эти предметы, но если бы городок гильдии имел приоритет над товарами торговцев NPC, владелец городка не только имел бы доступ к редким предметам для игроков, но и имел бы доступ к зарезервированным предметам NPC.
Многие из зарезервированных NPC предметов были материалами, которые было очень трудно приобрести на рынке игроков. Иногда NPC даже продавали большое количество Магических кристаллов. Только стоят они значительно дороже рыночной цены. Тем не менее это была ценная возможность для гильдий. В то время как превратить Магические кристаллы в монеты было легко, обратного пути не было. Это было особенно верно в отношении большого запаса Магических кристаллов.
Однако NPC отличались от игроков. NPC было намного легче приобретать Магические кристаллы, потому что NPC занимали большинство рудных жил, которые были способны производить Магические кристаллы в пределах королевств и империй. Было вполне нормально найти NPC, которые продавали Магические кристаллы с запасом от пяти до десяти тысяч. С другой стороны, было бы трудно приобрести от пяти до десяти тысяч Магических кристаллов у игроков.
Торговцы NPC также иногда продавали редкие продвинутые чертежи. Хотя эти чертежи также были бы переоценены, их редкость оправдывала затраты. В конце концов, было почти невозможно приобрести продвинутые чертежи у других игроков.
Если кому-то очень повезёт, они даже смогут найти торговцев NPC, которые продавали фрагментированные легендарные предметы или ключи, ведущие к таким сокровищам. Хотя такие случаи были смехотворно редки, основываясь на статистике, собранной игроками, чем больше NPC-торговцев посещало городок гильдии, тем выше были шансы правящей гильдии найти NPC, у которого были такие предметы и подсказки.
Естественно, каждая зацепка, которая вела к фрагментированному легендарному предмету, была чрезвычайно ценной.
Поскольку была возможность приобрести фрагментированные легендарные предметы, Ши Фэн не упустил бы этот шанс. Так как игроки в прошлом не часто говорили о том, как они приобрели свои фрагментированные легендарные предметы, Ши Фэн знал очень мало способов сделать это. На самом деле, большинство игроков даже не раскрыли бы тот факт, что они владели фрагментированным легендарным предметом. Следовательно, Ши Фэн знал только об относительно известных фрагментированных легендарных предметах. Однако методы приобретения этих предметов были невероятно сложными, поэтому он не мог выследить их на этой стадии игры.
– Так как Вы понимаете, что это сопряжено с риском, это прекрасно. Если Вы хотите проложить торговый маршрут в Городок Серебряного Крыла, это обойдётся Вам в базовую плату в размере десяти тысяч золотых и пяти тысяч Магических кристаллов. Поскольку у Вас есть обычный Ордер охраны каравана, Вам разрешено сформировать команду только из ста человек. Команде потребуется как минимум один продвинутый Маг, чтобы вырезать магические массивы на маршруте, чтобы отразить монстров, – объяснил старший администратор Элк. – Лорд Защитник, могу я узнать, понадобится ли Вам, чтобы я представил Вас некоторым наёмникам, которые будут сопровождать Вас в Вашем путешествии?
– Конечно, – ответил Ши Фэн, кивая.
Ордер охраны каравана послужил спусковым крючком для активации специального квеста по прокладке торгового маршрута. В то время как Ши Фэн мог положиться на игроков, чтобы завершить этот квест, он также мог заручиться помощью наёмников Ассоциации Авантюристов.
На этом этапе игры наёмники NPC, несомненно, были намного сильнее игроков. Следовательно, игроки, получившие Ордер охраны каравана на этом этапе игры, обычно нанимали наёмников для оказания им помощи. К сожалению, цена была довольно высокой. В прошлом некоторые гильдии пытались сэкономить деньги, уверенные, что их члены будут достаточно сильны, чтобы справиться с этой задачей.
Однако, хотя базовые силы Нулевого Крыла были очень мощными, торговый путь, который он хотел проложить, требовал пересечения границы с Империей Орков. При прокладке торгового маршрута система иногда посылала монстров, чтобы вмешаться. Эти монстры были бы на пятнадцать уровней выше местных монстров, и многие монстры Империи Орков были шестидесятого уровня или выше. В этом случае мешающие монстры будут семьдесят пятого уровня и выше, как только он войдёт в империю. В то время эти монстры были слишком высокого уровня для базовых сил Нулевого Крыла, поэтому они не подходили для этого квеста.
– Хорошо. Вот список наёмников, готовых пройти это испытание вместе с Вами, Лорд Защитник, – сказал Элк, прежде чем вручить Ши Фэну список.
Стремление проложить торговый путь было очень особенным и очень опасным. Игроки не могли просто нанять любых наёмников-NPC, каких пожелают. Доступные наёмники будут зависеть от статуса игрока в Ассоциации Авантюристов. Чем выше был статус игрока, тем больше наёмников NPC они могли выбрать для операции.
"Потрясающе! Четырёхзвёздочное обращение в Ассоциации Авантюристов действительно очень помогает при организации торгового маршрута", – Ши Фэн не мог сдержать своего удивления, когда прочитал список
В своей предыдущей жизни он мог нанимать в лучшем случае только трёхзвёздочных NPC второго порядка. В результате он изо всех сил пытался проложить торговые пути для нейтральных городков Тени. Однако теперь даже двухзвёздочные NPC третьего порядка подали заявку на участие в его квесте, не говоря уже о трёхзвёздочных NPC второго порядка. Он должен был признать, что продвинутый титул Убийца Духов давал некоторые потрясающие преимущества.
Без колебаний Ши Фэн потратил более пятнадцать тысяч золотых, чтобы нанять девяностого семь наёмников, потратив почти все монеты, которые у него были под рукой. Самыми слабыми наёмниками, которых он нанял, были NPC восьмидесятого уровня, трёхзвёздочные, второго порядка, а самыми сильными были NPC восемьдесят третьего уровня, двухзвёздочные, третьего порядка. В целом, в его команде было пятнадцать NPC третьего порядка.
После того, как Ши Фэн выполнил необходимые процедуры и научился рисовать необходимый продвинутый магический массив, он вызвал Анну восемьдесят пятого уровня и Кайта восемьдесят третьего уровня. С другими девяносто семью NPC на буксире он величественно покинул Город Звёзд и Луны на мифриловых транспортных экипажах.
Мифриловые транспортные экипажи представляли собой необыкновенное зрелище. Пятиметровые Земные драконы с молниеносными рогами тащили за собой экипажи. Сами Земные драконы были великими лордами, и наблюдать, как караван движется по улицам города, было захватывающе.
– Что происходит? В городе проходит какое-то мероприятие?
– Дело не в этом! Смотри! Кучер ведущего транспортного экипажа – игрок! Может ли это быть событие, инициированное игроком?
– Этот игрок носит эмблему гильдии Нулевого Крыла!
– Нулевое Крыло невероятно! Оно действительно может производить такие мощные экипажи?
– Дерьмо! В караване более десяти NPC третьего порядка! Это просто смешно!
Вскоре после того, как десять мифириловых транспортных экипажей, запряженных Молниеносными земными драконами, появились на улицах Города Звёзд и Луны, это зрелище быстро вызвало шум во всём городе.
Команды авантюристов, которые зарабатывали на жизнь доставкой предметов, позеленели от зависти, глядя на транспортные кареты.
Транспортные экипажи сейчас могут показаться не особенно важными в игре, так как игроки могут просто хранить предметы в своих сумках и телепортироваться в другие города. Однако по мере того, как игроки достигали более высоких уровней, транспортные перевозки становились всё более актуальными.
Количество предметов, которые нельзя хранить в сумке игроков, будет увеличиваться по мере дальнейшего продвижения игроков в игре. Такие предметы, не занимавшие места в сумках, были чрезвычайно ценными, и транспортировать их можно было только с помощью транспортных тележек.
Между тем, команды авантюристов могли приобрести транспортные экипажи, запряжённые только лошадьми. С другой стороны, мифриловые транспортные экипажи тянули за собой Молниеносные земные драконы ранга великого лорда. Между ними просто не было никакого сравнения. Одной ауры Земных драконов было достаточно, чтобы отпугнуть толпу, с которой обычно сталкиваешься в полях. Не говоря уже о том, что сама транспортная карета была похожа на огромный дом. Можно легко представить, сколько предметов, которые нельзя было хранить в сумках, может вместить такая огромная транспортная карета.
– Как и ожидалось от гильдии номер один Королевства Звёзд и Луны. Интересно, когда наша команда авантюристов сможет получить подобную транспортную карету?
– Точно! Если у нас будет такая транспортная карета, мы сможем заработать более десяти золотых за доставку.
Члены команды авантюристов, сидевшие в продвинутых транспортных экипажах, припаркованных вдоль улиц, бросали жадные взгляды на Молниеносных земных драконов.
В настоящее время минимальная цена в бизнесе доставки для перевозки места без сумки составляла одну серебряную монету. Цена увеличивалась в зависимости от пройденного расстояния. Между тем, члены команды авантюристов подсчитали, что в мифриловом транспортном экипаже может перевозиться более ста предметов вне сумки. Это предположение объяснялось тем, что продвинутые транспортные экипажи, которыми они владели, были размером только с обычную конную карету, но уже могли перевозить не более шестидесяти предметов без сумки. Независимо от того, как они на это смотрели, транспортные экипажи размером с дом должны быть способны перевозить по меньшей мере сто предметов вне сумок.
Только Ши Фэн знал, что стоимость мифрилового транспортного экипажа на самом деле ни в малейшей степени не уступала мифриловому Быстроходному катеру.
Мифриловый транспортный экипаж имел триста пятьдесят мест для хранения вне сумки и тридцать тысяч мест для предметов, которые можно хранить в сумках. Десять транспортных экипажей, предоставленных ему на этот раз, предназначались для перевозки материалов, необходимых для вырезания специальных магических массивов. Каждый из этих материалов занимал одно свободное место для сумки.
Более того, с точки зрения скорости Молниеносные земные драконы превосходили даже тёмно-золотых маунтов.
Пока игроки на улицах говорили о мифириловых транспортных экипажах, Молниеносным земным драконам потребовалось всего несколько секунд, чтобы исчезнуть из поля зрения всех, когда они галопом поскакали к главным воротам города.
Хотя некоторые члены крупных гильдий пытались следовать за Ши Фэном и расследовать его действия, их маунты ранга таинственного железа могли только глотать пыль Земных драконов, наблюдая, как мифриловые транспортные экипажи исчезают из поля зрения.
"Конечно же, мифриловые транспортные экипажи действительно быстрые! Если бы Нулевое Крыло смогло такой приобрести, транспортировка Алмазного дерева и Кристаллов Семи Светил по суше была бы намного проще", – Ши Фэн не мог не удивиться, глядя на быстро проносящиеся мимо пейзажи.
Если бы транспортная карета обладала такой скоростью, даже ограбление её стало бы очень трудным делом.
Однако в его предыдущей жизни первоклассным гильдиям очень повезло бы, если бы они смогли приобрести даже бронзовые транспортные экипажи, не говоря уже о мифриловых транспортных экипажах.
Проехав около получаса, Ши Фэн добрался до перекрестка. Затем он остановил караван и приказал всем NPC стоять на страже.
Кто-то, путешествующий из Города Звёзд и Луны в Городок Серебряного Крыла на тёмно-золотом маунте, не смог бы завершить путешествие даже после непрерывного путешествия в течение пяти или шести дней. Не говоря уже о том, что во время путешествия придется пересечь множество регионов высокого уровня. К счастью, он только прокладывал торговый путь, так что ему не нужно было ехать по всей его длине.
Всё, что ему нужно было сделать, это соединить несколько торговых маршрутов, которые ранее не были связаны. Поступая таким образом, он сможет обойти несколько высокоуровневых регионов и проложить торговый путь в Городок Серебряного Крыла, где встретятся монстры не выше восьмидесятого уровня.
Если бы эта задача была поручена новичку, создание такого безопасного пути без нескольких дней исследований было бы невозможно из-за недостаточного знакомства с существующими торговыми путями Королевства Звёзд и Луны.
Ши Фэн, однако, знал торговые пути, существующие в королевстве, как свои пять пальцев. В конце концов, когда он был лидером гильдии Тени, именно он отвечал за организацию большинства торговых путей, принадлежащих Тени. Следовательно, он хорошо знал, какие существующие торговые пути приведут его из Города Звёзд и Луны к границам Империи Орков безопасно и быстро.
Ши Фэн потратил около десяти минут, чтобы вырезать магический массив посреди перекрёстка. Когда он активировал магический массив, синяя рябь распространилась от магического массива и остановилась только после того, как покрыла радиус в тридцать тысяч метров. Монстры, находящиеся близко к перекрёстку, немедленно начали отдаляться от него. Через короткое мгновение был проложен безопасный путь между маршрутом, на котором он в настоящее время стоял, и ближайшим торговым маршрутом.
Выполнив эту задачу, он повёл свой караван в сторону ближайшего города NPC. Затем он использовал там систему телепортации, чтобы отправиться в другой город NPC, и продолжил соединять другие независимые торговые пути.
На протяжении всего своего путешествия он вызывал настоящий переполох во всем Королевстве Звёзд и Луны. Различные крупные державы, базирующиеся в королевстве, стали беспокойными и сбитыми с толку действиями Ши Фэна, не в состоянии понять, что пытается сделать Нулевое Крыло.
После беготни в течение дня или около того, Ши Фэн успешно создал новый торговый маршрут, который соединил Город Звёзд и Луны и границу между Королевством Звёзд и Луны и Империей Орков.
На оставшейся части торгового пути, из-за отсутствия существующих торговых путей в Империи Орков, у Ши Фэна не было другого выбора, кроме как создать совершенно новый самостоятельно.
Когда различные игроки гильдии, фармящие и проходящие квесты во внешней области Империи Орков, увидели приближающиеся мифриловые транспортные экипажи, они невольно разинули рты от шока.
По сравнению с Молниеносными земными драконами, тянущими транспортные экипажи, Орки шестидесятого уровня, пытающиеся остановить экипажи, были не более чем шутками. Земные драконы одним ударом головы отправили в полёт каждого Орка, стоявшего у них на пути. В итоге Молниеносным Земным драконам потребовалось всего лишь короткое мгновение, чтобы прорвать блокаду нескольких тысяч Орков.
Затем, доехав до пустого участка дороги, колонна экипажей внезапно остановилась. В следующее мгновение Орки и монстры семидесятого уровня с лишним появились из ниоткуда и бросились на человека в плаще, который только что вышел из головного экипажа. Мужчина щеголял шестикрылой эмблемой.
Когда Орки и монстры приблизились к человеку, группы NPC вышли из других экипажей и заняли оборонительную позицию. Все эти NPC были восьмидесятого уровня и выше, и даже самым слабым среди них был второй порядок. Несмотря на то, что они столкнулись с армией из нескольких тысяч монстров, эти NPC оставались стойкими, защищая человека в плаще. Тем временем около дюжины NPC третьего порядка, сражающихся на продвинутой, отправили группы Орков и монстров ранга лорда в полёт с случайной атакой.
Среди этих NPC была золотоволосая красавица, которая вызвала Золотого гиганта ранга великого лорда, который полностью подавил Орка ранга великого лорда, возглавлявшего нападение на караван. Тем временем, каждое атакующее заклинание, произносимое золотоволосой красавицей, вызывало крик боли у Орка великого лорда, чьё здоровье быстро уменьшалось.
Армия из нескольких тысяч Орков и монстров была совершенно беспомощна против этой команды из ста человек. Монстры не могли приблизиться даже на тридцать метров к Ши Фэну, прежде чем умереть от рук NPC. Ужасная сцена заставила зрителей, наблюдавших за игроками гильдии поблизости, содрогнуться от страха.
Между тем, зрители включали членов гильдии Чёрной Воды, с которой Ши Фэн был очень хорошо знаком. В настоящее время здесь присутствовала команда из Чёрной Воды из тысячи человек, возглавляемая Одиноким Погребением.
В этот момент, однако, у Одинокого Погребения больше не было тиранической ауры вокруг него. Потерпев несколько поражений подряд, он потерял всю свою корпоративную поддержку, что поставило его в крайне неловкое положение в гильдии Чёрной Воды. Теперь он был в Чёрной Воде всего лишь незаметным Старейшиной. Более того, сейчас он был только пятьдесят третьего уровня. Он совсем не походил на всемогущего лидера гильдии Небесного Погребения.
– Кто этот человек? Как он может контролировать так много NPC?
– Подожди минутку! Разве эта женщина-NPC не одна из личных стражей Чёрного Пламени?
– Так и есть! Это Анна! Дерьмо, разве это не значит, что этот игрок – Чёрное Пламя?!
– Нехорошо! Чёрное Пламя смотрит сверху...
В этот момент, когда члены Чёрной Воды посмотрели на Ши Фэна, страх затопил их сердца, потому что все они полностью осознавали, что он может приказать окружающим его NPC пожинать их жизни по прихоти. Между тем, они были бы совершенно бессильны что-либо с этим поделать.
Когда легион NPC оттеснил приближающуюся армию орков и монстров, по обе стороны дороги быстро образовалась стена из трупов.
– Эти NPC такие сильные! У меня такое чувство, что эта команда NPC может совершить набег даже на обычный городок гильдии.
– Посмотрите! Просто посмотрите, как идут эти NPC третьего порядка. Они отбрасывают великих лордов семидесятого и более уровней одним ударом. Их индивидуальная боевая мощь, вероятно, даже выше, чем у величайших лордов того же ранга. Даже если этих NPC третьего порядка недостаточно, чтобы совершить набег на городок гильдии, их более чем достаточно, чтобы убить каждого из нас.
– Как и ожидалось от эксперта номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Обладая способностью управлять таким количеством мощных NPC, Чёрное Пламя мог легко уничтожить армии из десятков тысяч игроков. Неудивительно, что различные сверхдержавы беспомощны против Нулевого Крыла.
…
Зрители из различных гильдий и команд авантюристов сглотнули, наблюдая за битвой между NPC и монстрами.
NPC второго порядка были намного сильнее игроков второго порядка того же уровня. Только пиковые эксперты с несколькими предметами эпического снаряжения могли бы соперничать с обычным NPC второго порядка. Если игроки второго порядка попытаются встретиться лицом к лицу с NPC второго порядка, который был более чем на двадцать уровней выше, они могли только ждать своей смерти. Что касается NPC третьего порядка, им потребуется всего несколько ходов, чтобы прикончить игроков второго порядка. Если у целевых игроков второго порядка не было защитных возможностей, они могли умереть после одного попадания.
Если бы эти NPC обратили свои клинки против игроков первого порядка, подобных им, одной атаки было бы более чем достаточно, чтобы мгновенно убить нескольких из них.
– Члены Чёрной Воды, вероятно, обречены.
– Всё правильно! Чёрная Вода много раз сражалась с Нулевым Крылом в Империи Орков. Теперь, когда Чёрное Пламя нашёл некоторых членов Чёрной Воды, он убьёт их.
Члены различных крупных гильдий с жалостью наблюдали за членами Чёрной Воды, пока сражались с местными Орками.
В данный отрезок времени члены Чёрной Воды и Нулевое Крыло дрались всякий раз, когда сталкивались друг с другом на полях. Хотя в настоящее время в Чёрной Воде присутствовало более тысячи членов, перед Королем Мечей эта группа была посмешищем. Кроме того, с Чёрным Пламенем была команда NPC восьмидесятого уровня и выше. Это ещё больше снижало шансы членов Чёрной Воды выбраться отсюда живыми.
– Почему Чёрное Пламя здесь?
– Мы обречены! Мы обречены!
Страх окрасил лица членов Чёрной Воды, когда они наблюдали за Ши Фэном.
Они не понаслышке испытали мощь этого человека, поэтому знали, насколько он силен. Чёрное Пламя был поистине неудержим. Он мог легко выделить и убить конкретного игрока, находясь в окружении десятитысячной армии. Хотя в их команде в настоящее время насчитывалось более тысячи хорошо оснащенных элитных и опытных игроков, Чёрное Пламя мог уничтожить их всех в одиночку.
Их единственным вариантом было бежать…
Если бы другие услышали их мысли, они стали бы посмешищем. Если тысяча элитных игроков одновременно атаковали одного эксперта, одного хода должно быть достаточно, чтобы закончить битву. Даже высококлассный эксперт постарался бы избежать встречи с элитной командой противника из тысячи человек. Как мог одинокий игрок победить армию элитных игроков?
Однако они очень, очень хорошо знали, что вероятность такой ситуации высока. Мало того, что Чёрное Пламя обладал несколькими масштабными заклинаниями уничтожения, но у него также была нелепая скорость движения. У него также имелось достаточно сил, чтобы бороться с мифическими монстрами. Кроме того, он был способен вызывать могущественных монстров. Не было преувеличением назвать Чёрное Пламя армией из одного человека.
– Чёрт возьми! Почему он здесь?! – Одинокое Погребение побледнел, когда увидел фигуру Ши Фэна в плаще.
Глядя сейчас на Ши Фэна, Одинокое Погребение уже не был таким уверенным, как в прошлом. Он не вынашивал и мысли о том, чтобы сразиться с Ши Фэном, так как знал, что это будет пустой тратой энергии. На самом деле, это привело бы только к более быстрой смерти.
Одинокое Погребение не мог понять, почему Ши Фэн приехал в такое захолустье, как это. В настоящее время они находились во внешнем регионе Империи Орков. Для эксперта такого калибра, как Ши Фэн, гринд или квесты только в ядре империи стоили бы его времени.
Он изо всех сил пытался стабилизировать своё положение в Чёрной Воде. В надежде повысить своё положение в гильдии, он делал все возможное, чтобы поднять членов Небесного Погребения, которые последовали за ним, чтобы присоединиться к Чёрной Воде, но прежде чем его усилия смогли принести плоды, он столкнулся с Ши Фэном…
– Командир, что нам делать? – Туман Рассвета показала мрачное выражение лица, когда она также увидела Ши Фэна.
После того, как Небесное Погребение было расформировано, и Огненная Кровь был искалечен, более половины главных сил Небесного Погребения выбрали отдельные пути. Из-за этого их позиции в Чёрной Воде резко упали. Среди их команды из тысячи человек только около сотни были экспертами. Хотя это может быть большим числом по сравнению с другими элитными командами из тысячи человек, этого было недостаточно, чтобы справиться с Ши Фэном. Для Ши Фэна их эксперты ничем не отличались от команды элитных игроков. Мечник мог убить их всех одним ударом.
– У нас нет другого выбора. Пусть все медленно отступят. Мы не можем позволить себе ещё одно поражение. Приготовьтесь использовать свиток Мгновенной телепортации группы третьего порядка, чтобы отправить базовые силы подальше от этого места. Все остальные должны рассредоточиться и бежать. Абсолютно ни при каком раскладе не сражайтесь с Чёрным Пламенем, – сказал Одинокое Погребение, скрежеща зубами.
Свиток Мгновенной телепортации группы третьего порядка был чрезвычайно ценным, предмет, который он получил после завершения сложного командного квеста. Кроме того, это был единственный спасательный инструмент, который у него был, чтобы спасти свою команду. Однако свиток телепортации мог телепортировать только максимум сто игроков. Он не мог перенести всю свою команду.
– Я поняла, – Туман Рассвета кивнула. Затем она достала из сумки серебряный магический свиток и следила за каждым движением Ши Фэна. Если бы она заметила малейшее изменение, то немедленно активировала бы свиток.
Однако Ши Фэн, сидевший в переднем транспортном экипаже, наконец закончил вырезать магический массив изгнания на хрустальном осколке. Затем он бросил кристалл на землю перед собой и начал произносить заклинание. Очень быстро кристалл слился с землей. Затем под ногами Ши Фэна образовался слегка неполный магический массив. Увидев это, Ши Фэн достал несколько светло-голубых кристаллов, чтобы завершить массив.
Как только всё было закончено, от массива стала исходить голубая рябь света.
Как будто что-то напугало их, Орки и монстры семидесятого с лишним уровня, которые были заняты борьбой с NPC, сбежали от каравана. Даже Орки и монстры в нескольких сотнях метров от каравана начали отступать.
Зрительская толпа поблизости уставилась на него с отвисшими челюстями.
– Что он только что сделал?
Несколько тысяч Орков и монстров, которые ранее занимали дорогу, отступили более чем на пятьсот метров, в ужасе наблюдая за дорогой. Каждый монстр, насколько хватало глаз, делал то же самое. Никто не осмеливался приблизиться к дороге.
Как только Ши Фэн закончил свою работу, он собрал оставшиеся материалы. Когда он вернулся в транспортный экипаж, он заметил, что легион из тысячи человек отступает со своей позиции.
"Одинокое Погребение?" – Ши Фэн быстро заметил Одинокое Погребение среди этого легиона из тысячи человек. Однако его старый враг настороженно наблюдал за ним. Видя это, Ши Фэн не мог не вздохнуть про себя.
В настоящее время Одинокое Погребение носил смесь снаряжения пятидесятого уровня мифрилового и чисто-золотого ранга. Помимо длинного лука мужчины, Ши Фэн мог легко различить ранг других его предметов. Глядя на него сейчас, трудно было поверить, что Одинокое Погребение когда-то был лидером гильдии всемогущей гильдии в Королевстве Звёзд и Луны.
Такова была жестокая реальность Божественного Домена. В Божественном Домене успех человека был построен на жертвоприношениях тысяч людей.
Бросив взгляд на Одинокое Погребение, Ши Фэн забрался обратно в свой транспортный экипаж и приказал колонне продолжить путь. Если он быстро не завершит торговый путь, магические массивы изгнания, которые он уже создал в империи, начнут исчезать. У квеста был лимит времени, который игроки должны были выдержать. Система не позволит игрокам тратить свое драгоценное время на установление торгового маршрута.
Что же касается убийства Одинокого Погребения и остальных, то у него не было никакого интереса к такой задаче. Более того, учитывая нынешнее состояние Одинокого Погребения, он не считал этого человека угрозой.
Поняв, что Ши Фэн уходит без боя, члены Чёрной Воды вздохнули с глубоким облегчением.
– Командир, Чёрное Пламя ушёл! – Туман Рассвета не могла не вскрикнуть от радости, когда увидела, как Ши Фэн уехал в своём транспортном экипаже.
Когда Ши Фэн повернулся, чтобы посмотреть на них, она чуть не использовала драгоценный свиток Мгновенной телепортации группы из-за беспокойства.
– Да, он ушёл... – на лице Одинокого Погребения было выражение смешанного негодования и печали, когда он смотрел, как уходит Ши Фэн. Он заметил намёк на жалость в глазах Ши Фэна. Это открытие нанесло беспрецедентный психический урон.
"Он пытается сказать, что сейчас я даже этого не стою?"
После того, как Ши Фэн ушёл, все члены различных крупных гильдий заметно расслабились.
– Чёрное Пламя уходит, вот так просто? Он не намерен иметь дело с членами Чёрной Воды?
– Я предполагаю, что Чёрное Пламя считает ниже своего достоинства иметь с ними дело. Я наблюдал за битвами, которые происходили в Древнейших божественных руинах. Чёрное Пламя солировал с мифическим монстром. Затем он послал армию Чёрной Воды и армию Злых зверей бежать, поджав хвосты между ног. Жалкая элитная команда из тысячи человек, вероятно, не стоит его усилий.
– Чёрное Пламя слишком силён! Одного его присутствия было достаточно, чтобы заставить различные крупные гильдии в страхе отступить! Неудивительно, что Чёрное Пламя признан экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Он намного сильнее, чем те знаменитые пиковые эксперты!
…
Команды авантюристов, наблюдавшие за происходящим с небольшого расстояния, были шокированы, когда посмотрели на различных игроков гильдии, которые с опаской наблюдали за удаляющимся конвоем. Они никогда не думали, что присутствия одного игрока будет достаточно, чтобы отпугнуть так много игроков гильдий.
Все они слышали много слухов о Чёрном Пламени, но они предполагали, что слухи были шутками и необоснованными утверждениями. По крайней ммее, они к этим слухам так отнеслись.
Но, увидев этого человека сегодня лично, они наконец поняли, что слухи в действительности были правдой. На самом деле, Чёрное Пламя был ещё страшнее, чем его представляли по слухам.
Из-за этого открытия многие из этих независимых игроков, которые не были заинтересованы во вступлении в какую-либо гильдию, начали сомневаться. Все они подумывали о том, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу, особенно игроки Мечники.
Ши Фэн не знал, что его случайное действие по спасению членов Чёрной Воды заставило многих независимых игроков в Империи Орков пересмотреть свою позицию о вступлении в его гильдию.
* * *
В то же время новости о появлении Ши Фэна в Империи Орков достигли различных тёмных игроков, скрывающихся в империи.
– Командир, мы обнаружили Чёрное Пламя.
– Где?
– Он недалеко от границы Империи Орков. Тем не менее с ним движется довольно много NPC. Убрать его будет нелегко.
– Пока следуйте за ним. Я соберу наших членов и отправлюсь туда как можно скорее. До тех пор, пока наша команда авантюристов Стрела Ветра один раз убьёт Чёрное Пламя, мы будем иметь право присоединиться к Тёмной Душе. Мы не можем упустить эту возможность, поэтому следите за ним внимательно!
– Понял!
Различные тёмные команды авантюристов, действующие в Империи Орков, начали продвигаться к Ши Фэну.
Некоторое время назад Тёмная Душа Империи Тёмной Ночи назначила награду за Нулевое Крыло. За каждого убитого в верхнем эшелоне Нулевого Крыла можно было получить слот в Темной Душе. Если кому-то удастся убить лидера гильдии Нулевого Крыла, независимо от того, выполнил ли квест отдельный человек или целая команда, оба будут приглашены присоединиться к Тёмной Душе. Отдельным лицам будет дана команда новых авантюристов в Тёмной Душе.
Для игроков, которые действовали в темноте, репутация Тёмной Душе была эквивалентна репутации супер-гильдии. Присоединиться к Тёмному Альянсу и стать одной из его фигур на уровне командира не отличалось от того, чтобы стать вице-лидером гильдии в супер-гильдии. Почему бы такому предложению не быть заманчивым?
Различные тёмные команды авантюристов и несколько темных гильдий начали энергичные поиски Чёрного Пламени.
Хотя Чёрное Пламя был очень мощным, даже гиганты падали против подавляющего числа. В Божественном Домене также было много специальных методов для убийства игроков. Тёмная Душа не указала требования, чтобы победить Чёрное Пламя необузданной силой.
* * *
Молниеносные земные драконы мчались по гравийным дорогам Империи Орков.
По мере того, как Ши Фэн углублялся в Империю Орков, появлялись более сильные монстры и Орки, которые препятствовали его прогрессу. Поначалу большинство монстров были только вождями, но теперь на его караван начали нападать лорды.
Если бы не Молниеносные земные драконы, являющиеся великими лордами восьмидесятого уровня, монстры на их пути давным-давно остановили бы караван.
"Конечно, действительно трудно установить торговый маршрут в стране, где правят тёмные силы", – Ши Фэн мысленно праздновал, наблюдая, как одного Орка ранга лорда отбрасывают в сторону за другим.
К счастью, он был первым игроком, который открыл торговый путь в Королевстве Звёзд и Луны, и имел привилегию использовать Молниеносных земных драконов. Обычно игроки имели доступ только к транспортным экипажам ранга таинственного железа, которые тянули только монстры ранга лорда, когда устанавливали торговый маршрут. Путешествовать по нейтральной карте под властью тёмных сил с такими экипажами было бы чрезвычайно сложно. Ему пришлось бы останавливать своё продвижение всякий раз, когда на него нападали. В этом случае ему пришлось бы полагаться на нанятых им NPC, чтобы расчистить путь или отправить для этого большое количество членов своей гильдии.
Однако с Молниеносными земными драконами он мог просто проложить себе путь. Хотя из-за большого количества Орков и монстров, преграждавших ему путь, его продвижение значительно замедлилось. Теперь транспортные экипажи двигались только немного быстрее, чем игроки, бегущие на полной скорости.
Между тем, это было только начало территории темных сил. По мере того, как Ши Фэн путешествовал вглубь империи, он сталкивался с более многочисленными и могущественными Орками и монстрами, с которыми даже сопровождающие его NPC третьего порядка испытывали некоторые проблемы.
Примерно через восемь часов Ши Фэн подъехал к крепости Орков. Согласно системной карте, крепость была конечным пунктом торгового пути.
"Этот квест… Действительно ли он хочет, чтобы я построил магический массив изгнания внутри крепости?" – наблюдая за патрулирующими Орками на стенах крепости, Ши Фэн подумал, не ошибся ли он в своей системной карте.
Это было совсем не похоже на Орков, с которыми он столкнулся на дороге ранее.
По пути сюда он сталкивался с дикими Орками или патрулями Орков, но эти Орки были членами хорошо обученной армии Империи Орков. К счастью, из-за его задания в крепости было всего около трёх тысяч Орков-охранников, что намного меньше, чем обычно. В свою очередь, однако, их уровни и ранг значительно возросли. Теперь самым слабым Орком, охранявшим крепость, был вождь, причём большинство Орков были лордами. лидером этих существ был даже Генерал орков мифического ранга восьмидесятого уровня.
Заметив караван Ши Фэна, Генерал орков поднял свой огромный меч одной рукой и издал яростный рёв. Внезапно армия из трёх тысяч Орков, размещенных внутри крепости, хлынула из ворот крепости и направилась к каравану Ши Фэна. Крепкие, вооружённые щитами Орки занимали переднюю линию, в то время как проворные, вооружённые луком Орки двигались в тылу. Приближение армии Орков даже заставило NPC с Ши Фэном занервничать.
Ши Фэн мог видеть более сотни Орков ранга великих лордов и более дюжины величайших лордов. Эти силы находились на совершенно ином уровне, чем контингент каравана.
Когда Ши Фэн задумался, не пошло ли что-то не так, до его ушей донесся звук системного уведомления.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Вы запустили эпический квест по торговому маршруту "Амбиции короля Орков". Вы можете принять решение принять или отказаться от этого квеста. Если Вы выполните этот квест, Вы получите благодарность от Королевства Звёзд и Луны и получите право построить аэропорт. Отказ от этого задания не повлияет на Ваш первоначальный квест по торговому маршруту. Если Вы решите отказаться от этого квеста, система укажет альтернативный путь для торгового маршрута. У Вас есть три минуты на размышление.
"Эпический квест по торговому маршруту?" – Ши Фэн был ошеломлен, когда прочитал системное уведомление, но, увидев награды за квест, он не мог сдержать растущего волнения. Может ли это быть наградой за то, что он первым игроком открыл торговый маршрут?
Квалификация для строительства аэропорта!
Бесчисленные гильдии на нейтральных картах мечтали получить эту квалификацию, но очень немногие преуспели в этом. В прошлом ни одна гильдия не раскрывала, как им это удавалось.
Тем временем сенсационная сцена в крепости Орков ошеломила различные тёмные команды авантюристов и тёмные гильдии, следовавшие за Ши Фэном.
– Дерьмо! Что происходит?! Неужели Чёрное Пламя пытается совершить набег на крепость?!
– Он что, собирается в одиночку совершить набег на крепость? Он что, сумасшедший?
– Чёрное Пламя спятил! Мы говорим о Крепости Орков! Хотя он может какое-то время противостоять мифическому монстру, захват крепости – это совсем другая история! Даже если у него есть несколько NPC, чтобы поддержать его, устроить засаду в крепости невозможно!
Когда тёмные игроки увидели, как расстояние между армией Орков и караваном Ши Фэна уменьшается, они были ошеломлены.
Они и раньше видели, как многие гильдии пытались совершить набег на одну из крепостей Империи Орков, но это был первый раз, когда они видели, как это пытался сделать один игрок…
– Командир, что нам делать? Должны ли мы атаковать Чёрное Пламя?
– Эти Орки слишком высокого уровня. Более того, среди них есть мифический Орк. Если мы нападём неосторожно, нас могут втянуть в драку. Давай подождём. Ещё не поздно будет принять меры, как только армия Орков оттеснит Чёрное Пламя и его NPC назад.
Все тёмные команды авантюристов и тёмные гильдии, последовавшие за Ши Фэном, пришли к одному и тому же решению.
Тем временем, когда армия Орков приблизилась к каравану, Ши Фэн и его NPC приготовились к битве.
"Давайте попробуем", – решил Ши Фэн, проанализировав свою нынешнюю боевую мощь и задачу. В задании упоминалось только, что ему нужно было создать магический массив изгнания в крепости, а не захватывать крепость. Между этими двумя задачами была огромная разница. Естественно, первое было гораздо проще. Более того, это была ценная возможность. Было бы огромной тратой времени отказаться от этого.
Стиснув зубы, Ши Фэн принял квест. Затем он достал из сумки магический свиток с алыми божественными рунами.
Этот магический свиток был не чем иным, как магическим свитком многократного использования четвёртого порядка, Дыханием Вулкана, который он приобрёл из золотого Магического кристального сундука с сокровищами на Троне Затмения. Магический свиток был даже более ценным, чем обычное эпическое снаряжение.
Дыхание Вулкана также был чрезвычайно редким свитком призыва.
Он надеялся сохранить свиток в качестве козыря для любых будущих войн гильдий, но использование его для завершения этого эпического задания по торговому маршруту стоило затрат.
После чего Ши Фэн ввёл тысячу Магических кристаллов маны в магический свиток и активировал его.
В следующее мгновение под ногами Ши Фэна проявился багровый тройной магический массив. Небо тоже начало преображаться, и земля начала дрожать.
– Почему небо внезапно потемнело?
Все заметили, что тёмные тучи закрывают солнце. Мгновение спустя пространство вокруг Ши Фэна начало замерзать. Наблюдавшие за темными игроками чувствовали, как мощная аура атакует их рассудок и тела.
Когда тёмное пространство замерло, в облачном небе появилось более двух десятков магических массивов, излучающих свет, который освещал крепость Орков и её окрестности.
Когда эти магические массивы проявились, тёмные игроки почувствовали, как интенсивность их аур возросла, отчего их тела стали намного тяжелее, чем минуту назад.
Когда тяжёлое чувство усилилось, они начали паниковать.
– Что происходит? Почему я не могу пошевелиться?
– Что сделал Чёрное Пламя?
Все быстро обнаружили, что не могут даже пошевелить пальцем, не говоря уже о том, чтобы уйти. Им казалось, что время остановилось. Более того, они были не единственными, кто подвергся этому явлению. Даже армия Орков погрузилась в гробовое молчание. Некоторые Орки даже потеряли силы стоять и в ужасе упали на колено.
Вслед за этим небо раскололось и образовало массивную чёрную дыру. Если присмотреться повнимательнее, то можно было заметить пару пылающих глаз, больших, как маленькие горы, внутри черной дыры.
Когда появились эти глаза, давление на присутствующих игроков снова возросло. Немедленно все Орки, включая мифического Генерала орков, упали на землю и задрожали от страха.
– Что происходит?!
– Всё кончено! Мы обречены!
– Чёрт возьми! Это, должно быть, ловушка, устроенная Чёрным Пламенем! Нас обманули!
Когда тёмные игроки посмотрели на массивную пару глаз, они почувствовали свою неминуемую смерть и разрушение. Они даже не были муравьями перед обладателем этих глаз. До тех пор, пока существо будет этого хотеть, одна только его аура убьёт этих игроков. Ему даже не нужно было бы нападать.
Игроки из различных тёмных команд авантюристов и тёмных гильдий внезапно пожалели о своём решении нацелиться на Ши Фэна.
Как раз в тот момент, когда все съёжились перед своей судьбой, пара пылающих шаров внезапно исчезла, прежде чем огонь начал изливаться из чёрной дыры, обрушиваясь на Империю Орков подобно метеорам.
Бум… Бум… Бум…
Серия взрывов потрясла крепость Орков и окрестности. Земля задрожала так сильно, что тёмные игроки, стоявшие довольно далеко, чуть не потеряли опору.
Огненный ливень продолжался шесть секунд, превращая землю под армией Орков в пылающий ад. К тому времени, как пламя перестало вырываться из черной дыры, Орки ранга вождя были уничтожены, в то время как лорды получили тяжелые ранения.
Несколько тысяч темных игроков ахнули, когда увидели такой исход.
Одной атакой Ши Фэн уничтожил половину всей армии Орков.
Однако, прежде чем толпа смогла оправиться от шока, огонь на поле боя сошёлся и легко превратился в более чем сотню Огненных гигантов. Самым слабым среди этих Огненных гигантов был верховный лорд восьмидесятого уровня, в то время как самые сильные пять были величайшими лордами восемьдесят второго уровня.
"Дыхание Вулкана на самом деле так сильно?" – даже Ши Фэн был поражен, глядя на Огненных гигантов.
Он предполагал, что ему повезет, если он призовет хотя бы одного величайшего лорда. Он никогда не ожидал, что Дыхание вулкана призовет такой мощный легион Огненных гигантов.
После единственной активации Дыхания вулкана Ши Фэн заметил, что магический свиток потерял половину своей прочности. Другими словами, Дыхание вулкана был многоразовым магическим свитком, который можно было использовать только дважды. Более того, юноше придётся подождать два естественных дня, прежде чем он сможет снова использовать свиток; он не мог использовать его последовательно.
Однако Ши Фэн был очень доволен результатом. Хотя большинство магических свитков многократного использования четвёртого порядка можно было использовать четыре-шесть раз, их эффекты не могли сравниться со Дыханием вулкана.
Прибытие огненного легиона мгновенно нарушило строй армии Орков. Двадцатиметровый величайший лорд Огненный гигант отправил в полет более дюжины Орков одним ударом. С точки зрения силы, даже Воины орки ранга величайшего лорда не могли сравниться с Огненными гигантами ранга величайшего лорда.
На какое-то время легион Огненных гигантов вносил хаос в армию Орков.
Битва между Огненными гигантами и Орками была потрясающей. Звуки резни и взрывов эхом разнеслись по бесплодным равнинам, окружавшим крепость Орков, ошеломляя тёмных игроков, которые прятались в далеком лесу.
Хотя в битве участвовало всего несколько тысяч монстров, она была не менее напряженной, чем битва между десятками тысяч игроков. Если бы игроки присоединились к этому бою, даже ударные волны от столкновения Орков и Огненных гигантов испарили бы их.
Пока армия Орков боролась с легионом пламени, Ши Фэн воспользовался возможностью провести своих наёмников-NPC мимо армии Орков к крепости Орков.
Ему не нужно было уничтожать армию Орков, чтобы захватить крепость. Ему нужно было только настроить магический массив изгнания внутри него. Более того, Ши Фэн не думал, что сможет победить армию Орков.
В конце концов, армию возглавлял мифический Орк. Хотя Огненные Гиганты были могущественны, мифическое существо могло легко подавить их. Более того, легион пламени был в меньшинстве. Это был только вопрос времени, когда Орки уничтожат легион.
Когда Ши Фэн был в пределах пятисот метров от крепости, Генерал орков восьмидесятого уровня обнаружил его группу. С рёвом Генерал орков поднял свой большой меч, выпуская леденящую атаку лучом в величайшего лорда, Огненного гиганта перед собой. Атака отбросила Огненного гиганта назад, когда на земле перед Генералом орков образовался слой льда.
Мифический Орк затем повёл группу подчинённых, и они бежали по ледяной тропе, которую создала его атака, чтобы заблокировать вход в крепость своими телами. Другие Орки также начали прекращать свои бои с Огненными гигантами, бросаясь на группу Ши Фэна.
"Конечно, они не пропустят меня так легко", – Ши Фэн горько улыбнулся, глядя на Генерала орков перед входом в крепость. Затем он повернулся к Анне и приказал: – Сделай это!
Кивнув, Анна начала напевать, приближаясь к Генералу орков.
Когда их разделяло менее ста метров, Анна закончила свое заклинание и направила посох на Генерала орков.
Внезапно с неба спустилась Валькирия восемьдесят пятого уровня четвёртого порядка.
Используя продвинутое Мгновенное перемещение, Валькирия мгновенно появилась перед Генералом орков и замахнулась молниеносным копьём в руках на мифического Орка.
Бум!
Не успев вовремя среагировать на удар, Генерал орков и около дюжины Орков ранга величайшего лорда были отброшены на сто метров в сторону. Устрашающая сила Валькирии даже разрушила землю перед ней, образовав небольшое ущелье.
– Хорошо!
Затем Ши Фэн повёл свою группу в крепость, приказав своим наёмникам-NPC охранять вход, в то время как он направился в указанное системой место, чтобы установить магический массив изгнания.
Вход в крепость был не особенно велик. Двадцати NPC было бы более чем достаточно, чтобы образовать баррикаду. К счастью, стены крепости были укреплены магическими рунами, и даже мифические монстры не смогли бы перепрыгнуть через них. Теперь Орки могли войти в крепость только в том случае, если они разрушат её стены или уничтожат NPC, охраняющих вход. Крепостные стены были довольно прочными, и даже мифическому монстру потребовалось бы некоторое время, чтобы их разрушить. К тому времени, когда Генерал орков создст брешь, Ши Фэн уже давно выполнил бы свою задачу. Единственный способ, которым Генерал орков мог попасть в крепость до того, как Ши Фэн закончит, был через главный вход.
Следовательно, было бы достаточно разместить охрану.
Очень быстро Ши Фэн нашел нужное место. Не теряя времени, он немедленно достал большой синий кристалл из своего Пространственного мешка эпического ранга и начал гравировать магический массив изгнания.
По мере того как шли секунды, всё больше Орков пытались ворваться в крепость. NPC второго порядка, защищавшие вход, начали умирать один за другим. Только NPC третьего порядка едва удерживали свои позиции против Воинов орков ранга величайшего лорда. Валькирия вела ожесточённую битву с Генералом орков за пределами здания, делая все возможное, чтобы ранить мифического Орка. Между тем, Генерал орков был совершенно бессилен остановить избиение.
Хотя Генерал орков был мифическим существом восьмидесятого уровня, Валькирия была мифическим Ангелом восемьдесят пятого уровня. Существовала огромная разница между жизненными рейтингами этих двух существ. Валькирия полностью одолела Генерала орков, и потребовалось всё, что у него было, чтобы просто блокировать атаки Валькирии. Время от времени Генерал орков ошибался, и атаки Валькирии отправляли его в полёт.
Наблюдавшие за происходящим тёмные игроки были ошеломлены.
Различные командиры и высшие эшелоны тёмных команд авантюристов и тёмных гильдий вытирали пот со лбов. Они внутренне праздновали тот факт, что не бросились нападать на Ши Фэна. Последствия были бы невообразимо ужасными.
К тому времени, когда Валькирия исчезла, Генерал орков был тяжело ранен, что значительно снизило его боевую мощь. Теперь он был лишь немного сильнее, чем Воины орки ранга величайшего лорда.
"Мне нужно поторопиться!" – когда Ши Фэн увидел, как Генерал орков напал на стражников у входа, он начал быстрее писать руны.
Двадцать секунд… Сорок секунд… Шестьдесят секунд…
Как только Генерал орков вернулся в бой, всё больше наёмников NPC начали падать. Всего за шестьдесят секунд погибло более десяти NPC второго порядка. Один из NPC третьего порядка даже получил тяжёлые травмы.
Когда осталось менее тридцати наёмников NPC, Генерал орков использовал мощный навык и прорвал блокаду. Войдя в крепость и заметив Ши Фэна, Генерал орков взревел и замахнулся своим огромным мечом на оскорбившего его Мечника.
Внезапно холодный энергетический луч устремился в сторону Ши Фэна, и всё, мимо чего он проходил, замерло.
Записывая магический массив, Ши Фэн не мог двигаться, не отменяя процесс записи. Ему придётся начинать всё сначала. Следовательно, у Ши Фэна не было выбора, кроме как активировать Абсолютный домен. После того, как энергетический луч исчез, всё, кроме непосредственного окружения Ши Фэна, застыло.
Когда Генерал орков увидел, что Ши Фэн выжил, он пришёл в ещё большую ярость. Он бросился на Ши Фэна, размахивая огромным мечом.
Несмотря на то, что мощь атак Генерала орков разрушила землю вокруг него, Ши Фэн остался невредим. Однако его сердце колотилось от нервной энергии, а не от чувства облегчения.
Как раз тогда, когда срок действия Абсолютного домена должен был вот-вот закончиться…
Голубой кристалл в руке Ши Фэна внезапно загорелся. Он, наконец, закончил записывать магический массив.
– Давай! – Ши Фэн толкнул кристалл в землю перед собой.
Когда кристалл слился с землей, под ногами Ши Фэна появился магический массив. Увидев это, Ши Фэн активировал Силу Небесного Дракона, его атрибуты взлетели до небес.
– Проваливай! – крикнул Ши Фэн, замахнувшись на Генерала орков Убивающим Лучом.
Разрез молнии!
Голубая молния ударила в Генерала орков, и, как пушечное ядро, существо отлетело назад, остановившись только тогда, когда врезалось в ближайшую стену.
Воспользовавшись этой возможностью, Анна приказала своим десяти Стражам скал сформировать магический массив вокруг Генерала орков, поймав мифического Орка в ловушку. Тем временем Ши Фэн достал несколько маленьких кристаллов для завершающих штрихов магического массива.
Поскольку Ши Фэн теперь был очень хорошо знаком с этим процессом, ему понадобилось всего десять секунд, чтобы завершить массив.
Когда магический массив был завершён, голубая рябь света окутала военную крепость.
Мгновение спустя до ушей Ши Фэна донеслась серия системных уведомлений.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Вы завершили эпический квест по торговому маршруту "Амбиции короля Орков". Награда + 100 репутации Королевства Звёзд и Луны, +50% опыта текущего уровня и один Ордер на строительство аэропорта Королевства Звёзд и Луны.
unsubscribeСистемное сообщение
Объявление региональной системы Империи Орков: Поздравляем Городок Серебряного Крыла Нулевого Крыла с тем, что он стал первым городком в Империи Орков, открывшим торговый маршрут. Награда: 10 000 очков популярности Городка Серебряного Крыла и один чертёж транспортной фирмы.
Объявление системы трижды прозвучало в ушах каждого игрока Империи Орков.
– Открыли торговый маршрут? Что это такое?
– Это должно быть что-то, что может привлечь больше торговцев NPC.
– Если это правда, не означает ли это, что теперь мы можем получить ещё более редкие предметы от NPC Городка Серебряного Крыла?
– Нулевое Крыло действительно потрясающее. Городок Серебряного Крыла совсем недавно был переведён в средний городок. Теперь Нулевому Крылу даже удалось проложить для него торговый маршрут. Империя Орков определённо попадёт под власть Нулевого Крыла в будущем.
– Это точно. Ранее армия Злых зверей уже была беспомощна против Нулевого Крыла. Учитывая, как быстро сейчас развивается Городок Серебряного Крыла, я верю, что в скором времени он превзойдет Город Древних Скал.
– Было бы здорово, если бы дело обстояло именно так. Если Городок Серебряного Крыла действительно превзойдёт Город Древних Скал, нам не придётся беспокоиться о том, что мы попадем в засаду тёмных игроков, когда будем фармить внешнюю территорию Империи Орков.
…
Игроки, играющие в Империи Орков, быстро начали дискуссию о Нулевом Крыле. Все они с оптимизмом смотрели на будущее Нулевого Крыла. В то же время они также надеялись, что Городок Серебряного Крыла сможет быстро развиваться.
По какой-то причине Город Древних Скал фактически стал меккой для тёмных сил. В настоящее время там собралось большое количество темных игроков.
Поскольку Город Древних Скал был расположен во внутренней области Империи Орков, базовая сфера деятельности темных игроков охватывала внутреннюю область Империи Орков и границу между внутренней и внешней областями.
В результате независимые игроки, пытающиеся выполнять квесты и гриндить в этих областях, часто подвергались атакам со стороны темных игроков.
Что касается Городка Серебряного Крыла, который был ближайшим городком к Городу Древних Скал, то, хотя его можно было считать меккой для обычных игроков, подобных им самим, поскольку в городке могло разместиться лишь очень ограниченное количество людей, вокруг городка собралось не так уж много игроков. Следовательно, количество обычных игроков, действующих в окрестностях Городка Серебряного Крыла, было относительно невелико, далеко не достаточно, чтобы противостоять темным игрокам, действующим вокруг Города Древних Скал.
Однако, если бы Городок Серебряного Крыла развивался дальше, количество игроков, собирающихся в городке, также увеличилось бы. Приток обычных игроков, естественно, стал бы сдерживающим фактором для темных игроков. По крайней мере, они воздержатся от смелых нападений в больших количествах.
Хотя новость о том, что Городок Серебряного Крыла открывает торговый путь, обрадовала независимых игроков, действующих в Империи Орков, мрачные выражения появились на лицах высших эшелонов различных крупных держав, когда они получили эту новость.
На данный момент количество игроков, желающих работать в Империи Орков, уже достигло пика. Другими словами, численность игроков в Империи Орков больше не будет значительно увеличиваться, как раньше. Между тем, различные крупные державы, которые захватили городки в Империи Орков, все должны были заманить больше игроков в свои городки, чтобы развивать их.
Но, если большинство игроков, действующих в империи, направлялись бы в Городок Серебряного Крыла, как эти крупные державы должны были развивать свои собственные городки гильдий?
* * *
– Охотник, в связи с этим недавним развитием, Город Древних Скал, которым ты управляешь, будет переживать трудные времена, – сказал Падающий Огонь, который держал хрустальный малиновый посох, когда услышал последнее объявление системы. На его лице, когда он повернулся, чтобы посмотреть на Берсерка пятьдесят пятого уровня, второго порядка, стоящего рядом с ним, появилась ухмылка.
– Начнем с того, что мы объединились с тёмными игроками только для того, чтобы использовать их силу, чтобы уничтожить Нулевое Крыло. Это изменение не принесёт никаких потерь Храму Злого Бога, – равнодушно сказал Охотник за Ветром. – Более того, независимо от того, как Нулевое Крыло развивает Городок Серебряного Крыла, уже слишком поздно. Ты не согласен?
– И правда. Хотя Чёрное Пламя Нулевого Крыла действительно очень страшен, к сожалению для него, гильдия не может стать сильной, полагаясь только на одного человека. В конце концов, война между гильдиями решается финансовой мощью и фундаментом, которым обладают обе стороны, – сказал Падающий Огонь, глядя на Крепость Багрового Пламени, чей защитный магический массив уже был разрушен. – Мы позволим Нулевому Крылу пока сохранять своё высокомерие. Как только мы захватим Крепость Багрового Пламени, существованию Нулевого Крыла придет конец.
Крепость Багрового Пламени была одной из самых важных крепостей во внутренней области Империи Орков. Это также был один из относительно безопасных транспортных узлов в империи. Захват Крепости Багрового Пламени был бы эквивалентен захвату контроля над большинством игроков, направляющихся в региональное подземелье столицы Орков. Количество монет и ресурсов, которые они могли бы заработать в крепости, легко превзошло бы количество монет и ресурсов в Городе Древних Скал на его пике.
В то же время, их контроль над Крепостью Багрового Пламени, по сути, позволил бы им запретить Нулевому Крылу входить в столицу Орков. Это сделало бы все усилия Нулевого Крыла в Империи Орков бесполезными.
В долгосрочной перспективе их союз будет становиться всё более сильным в Империи Орков, в то время как Нулевое Крыло ослабнет. Набрав достаточную силу, они могли бы затем захватить Городок Серебряного Крыла и уничтожить Нулевое Крыло, навсегда оставив гильдию в истории.
* * *
В другом месте, из-за того, что Ши Фэн завершил магический массив изгнания, армия Орков, пытавшаяся убить его, подверглась мощному давлению со стороны магического массива. Даже реакция Генерала орков стала вялой под давлением, позволяя Мечнику уклоняться от атак Генерала орков, хотя и с трудом.
Так же, как Ши Фэн пытался придумать способ сбежать…
Внезапно снаружи крепости раздалась серия боевых кличей.
В следующее мгновение примерно в тысяче метров от крепости внезапно появилась армия NPC и бросилась к ней. Хотя в этой армии была всего тысяча NPC, все они были очень высокого, по крайней мере, сотого уровня.
В Божественном Домене пятидесятый уровень стал важным поворотным моментом. Точно так же сотый уровень также был очень важным поворотным моментом. NPC сотого уровня, второго порядка быстро справился бы с великим лордом девяносто пятого уровня. Между тем, среди скачущих NPC самым слабым был NPC сотого уровня, второго порядка. Клод, NPC, возглавлявший атаку, был даже капитаном рыцарей сто двадцатого уровня третьего порядка.
Хотя Клод был только третьего порядка, он не был в той же лиге, что и обычные NPC третьего порядка, потому что Клод был полностью экипирован эпическим снаряжением. Серебряное копьём, которым он владел, было даже фрагментированным легендарным оружием. Его боевая мощь, без сомнения, была на пике третьего порядка. Он мог бы даже встретиться лицом к лицу с обычными мифическими монстрами четвёртого порядка.
Вскоре после того, как эти NPC появились, они быстро вступили в бой с армией Орков. Оседлав однорогого зверя, Клод замахнулся копьем на Воинов орков, которые пытались пробиться через вход.
Копьё Клода превратилось в серебряную полосу света, пробив дыру в пространстве, когда оно устремилось на Воинов орков.
Два Воина орка восьмидесятого уровня ранга величайшего лорда улетели. Тем временем Орки ранга лорда, попавшие под перекрестный огонь, были убиты на месте.
В мгновение ока Клод прорубил путь в армии Орков и бросился прямо в крепость.
"Подкрепление?" – Ши Фэн был одновременно обрадован и смущён появлением Клода. Он никогда не думал, что система предоставит такую услугу после того, как он завершит свой квест.
В глазах NPC сто двадцатого уровня, третьего порядка, Генерал орков мифического ранга восьмидесятого уровня ничем не отличался от обычного монстра с большим количеством здоровья. Клод отправлял Генерала орков в полёт с каждой своей атакой. Когда Клод и Генерал орков столкнулись, здоровье Генерала орков непрерывно уменьшалась.
Когда здоровье Генерала орков упало до пятидесяти процентов, мифический Орк издал разочарованный и возмущённый рёв. В следующее мгновение сражающаяся армия Орков начала отступать. Что касается Генерала орков, то он тоже попятился к вершине крепостной стены, затем спрыгнул и убежал.
После того, как армия Орков сбежала, Клод подошёл к Ши Фэну.
– Лорд Защитник, благодаря Вашим усилиям мы смогли проложить этот важный торговый путь. С этого момента армия Королевства Звёзд и Луны будет управлять этим местом, чтобы обеспечить безопасность торгового пути. Тем временем, поскольку Вы являетесь первооткрывателем этого торгового пути, готовы ли вы заплатить шестьдесят тысяч золотых, чтобы отремонтировать эту Крепость Тайного Камня и стать её продвинутым управляющим?
– Продвинутый управляющий? – Ши Фэн был в восторге, услышав слова Клода.
В Божественном Домене стать управляющим городка-крепости было сродни тому, чтобы стать дворянином городка или города NPC. Игроки получат полномочия управлять частью магазинов в городке-крепости и смогут определять направление его развития. Однако в городке-крепости NPC не было бы только одного управляющего. Точно так же, как на Острове Грома, за одним городком-крепостью может присматривать несколько управляющих.
Продвинутый управляющий обладал большим авторитетом, чем базовый управляющий. Продвинутый управляющий был близок к тому, чтобы стать заместителем мэра городка-крепости. Он мог бы управлять важными заведениями, такими как Аукционный Дом, Зал Телепортации и Ассоциация Авантюристов, а не просто кучей магазинов.
Хотя стать продвинутым управляющим было хуже, чем полностью занять городок-крепость, поскольку городок-крепость NPC будет частично управляться и охраняться NPC, за исключением особых ситуаций, это было намного безопаснее, чем городок-крепость гильдии.
Например, в настоящее время, пока в Крепости Тайного Камня находятся NPC сотого уровня, даже если бы Император Зверей послал сюда всю свою армию Злых зверей, он не смог бы разрушить крепость. Если бы у Императора Зверей не было какого-то способа снизить уровни NPC, находящихся в гарнизоне, захват крепости был бы невозможен.
– Лорд Клод, должны ли шестьдесят тысяч золотых быть выплачены прямо сейчас? – спросил Ши Фэн.
Шестьдесят тысяч золотых – немалая сумма. Это было особенно верно для Ши Фэна прямо сейчас, так как он уже потратил большую часть своих средств на эту экспедицию.
– Шестьдесят тысяч золотых – это действительно большие деньги. Более того, потребуется некоторое время, чтобы собрать необходимые материалы для ремонта Крепости Тайного Камня, – сказал Клод, кивая. – Чтобы армия королевства прибыла, в лучшем случае потребуется четыре дня. Всё в порядке, если Вы соберёте шестьдесят тысяч золотых в течение этих четырёх дней.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Вы запустили квест "Крепость Тайного Камня". Соберите 60 000 золотых в течение четырёх дней. Невыполнение этого требования приведет к потере возможности стать продвинутым управляющим Крепости Тайного Камня.
– Замечательно! – Ши Фэн вздохнул с облегчением, увидев системное уведомление.
Хотя обычным первоклассным гильдиям может быть трудно собрать шестьдесят тысяч золотых за четыре дня – некоторым, возможно, даже придётся продать часть своих земель, чтобы сделать это, – для Ши Фэна это не было проблемой.
В конце концов, у него была деловая сделка с Павильоном Дракона и Феникса и Несгибаемым Духом. Обе эти супер-первоклассные гильдии проявили большой интерес к сету Тёмной коррозии. Они также разместили заказ на большое количество Укрепляющих устройств и Эльфийское серебро. Если бы он предложил, чтобы две гильдии заплатили за часть Укрепляющих устройств и Эльфийское серебро, используя монеты, а не Магические кристаллы, две гильдии, безусловно, были бы более чем счастливы сделать это.
После того, как Ши Фэн закончил разговор с Клодом, он немедленно уехал в Городок Серебряного Крыла.
Хотя сбор шестидесяти тысяч золотых за четыре дня не представлял проблемы, деньги, в которых он нуждался, составляли гораздо больше, чем просто шестьдесят тысяч золотых.
После завершения квеста Амбиций короля Орков, он приобрел чрезвычайно ценный Ордер на строительство Аэропорта Королевства Звёзд и Луны, а также чертёж Транспортной фирмы. Оба этих предмета были бесценными сокровищами.
Ордер на строительство Аэропорта Королевства Звёзд и Луны был сродни разрешению на открытие воздушного маршрута. Однако ему потребуется много средств, чтобы построить Аэропорт. К счастью, строительство Аэропорта не требовало проектирования, только денег.
Несмотря на это, строительство малого Аэропорта всё равно обошлось в пятьдесят тысяч золотых.
Однако, как только он установит воздушный маршрут из Королевства Звёзд и Луны в Городок Серебряного Крыла, это не только ускорит перевозку товаров NPC-торговцев, но и игрокам из Королевства Звёзд и Луны будет также легче добраться до Городка Серебряного Крыла. Хотя воздушное путешествие было не таким быстрым, как телепортация, оно всё равно было во много раз быстрее, чем путешествие по суше на маунте. Более того, плата за транспортировку, которую нужно было заплатить, также была намного дешевле, чем за массив телепортации.
В прошлом значительная часть причин, по которым многие сверхдержавы смогли превратить свои нейтральные городки в продвинутые города, заключалась в том, что у них был Аэропорт. Хотя многие первоклассные гильдии обладали большой финансовой мощью, нейтральным городкам, которые они развивали, удавалось достичь только стандарта базового города; они просто не могли стать продвинутым городом, несмотря ни на что. Только первоклассные гильдии, которым удалось построить Аэропорт, смогли развить свои нейтральные городки до уровня продвинутых городов.
Это было потому, что Аэропорт был способен принести городку или городу огромную популярность и процветание.
Аэропорт не только мог помочь торговцам NPC намного легче проникнуть в город или городок, но и обеспечить возможность безопасной и быстрой транспортировки грузов. Доставка, которая обычно занимала один или два дня по суше, могла быть завершена всего за несколько часов на воздушном корабле. Более того, в Божественном Домене некоторые торговые фирмы NPC ограничили свое развитие городками и городами с Аэропортами.
Кроме того, шёл набор солдат-NPC. Поскольку нейтральные карты были расположены очень далеко от человеческой цивилизации, многие NPC не хотели путешествовать по нейтральным городкам и городам. Однако, если бы в нейтральном городке был Аэропорт, количество и качество NPC, готовых работать в качестве солдат в этом городке, также возросло бы. С этим повышение уровня безопасности нейтрального городка ускорится.
По этой причине скорость развития нейтрального городка с Аэропортом намного превысила скорость развития нейтрального городка без Аэропорта.
Это также было причиной, по которой Ши Фэн решил предпринять квест Амбиций короля Орков, несмотря ни на что.
Что касается Транспортной фирмы, то ее строительство обошлось в двадцать тысяч золотых. Транспортная фирма была чем-то таким, что могло бы оказать большую помощь игрокам, развивающимся в городке, где базировалась фирма. Как только он построит его в Городке Серебряного Крыла, игроки смогут выполнять в Городке Серебряного Крыла транспортные квесты. Когда игроки выполняли эти квесты, они могли не только получить крупную сумму монет, но и накопить очки вклада Транспортной фирмы. Затем игроки могли потратить заработанные очки вкладов и монеты на покупку предметов, которые продавались исключительно между NPC.
Для игроков, которые были неспособны совершать набеги на командные подземелья высокой сложности, это была хорошая возможность приобрести первоклассное оружие, снаряжение и инструменты. В прошлом Транспортная фирма была на самом деле гораздо более популярной, чем даже Аукционный Дом.
Обычно Аукционные Дома NPC проводили аукционы только раз в неделю. Тем не менее Транспортная фирма каждый день будет запасаться новыми товарами. Более того, чем более процветающим был городок или город, в котором базировалась Транспортная фирма, тем лучше было качество продаваемых товаров. Следовательно, в прошлом любой городок или город гильдии, в котором располагалась Транспортная фирма, становился святой землей для независимых игроков.
Тем временем Аэропорт и Транспортная фирма будут дополнять друг друга. Если бы он мог построить и то, и другое в Городке Серебряного Крыла сейчас, ему, возможно, даже не понадобился бы месяц, чтобы превратить Городок Серебряного Крыла в продвинутый город.
Однако строительство этих двух сооружений обошлось бы в астрономическое количество монет. Следовательно, молодому человеку нужно было принять меры как можно скорее.
В тот момент, когда Ши Фэн вышел из Крепости Тайного Камня, члены различных тёмных команд авантюристов и тёмных гильдий немедленно перевели свои взгляды на него.
– Командир, мы должны выдвигаться сейчас? – спросил Ассасин пятьдесят четвёртого уровня, облизывая губы, когда повернулся, чтобы посмотреть на рейнджера пятьдесят четвёртого уровня второго порядка, стоящего рядом с ним. – Другие команды и гильдии авантюристов, похоже, тоже готовятся принять меры.
После того, как битва с Орками закончилась, NPC, следующие за Ши Фэном, также исчезли. Различные тёмные игроки, скрывающиеся в лесу, забеспокоились при этом развитии событий.
Хотя они видели силу Чёрного Пламени, вознаграждение, предложенное Тёмной Душой, было просто слишком заманчивым, настолько, что они были готовы рискнуть напасть на Чёрное Пламя.
В конце концов, пока им это удавалось, их ждала жизнь в славе и финансовой безопасности.
Услышав слова Ассасина, другие игроки, принадлежащие к той же команде тёмных авантюристов, начали с любопытством оглядываться по сторонам.
Как и сказал Ассасин, их команда авантюристов была не единственной, кто принимал меры. Члены двух десятков или около того других команд авантюристов и нескольких тёмных гильдий вокруг них также начали подкрадываться ближе к Ши Фэну.
Было очевидно, что эти тёмные команды авантюристов и тёмные гильдии теряли терпение.
В Божественном Домене темные силы постоянно подвергались угнетению. На ранних стадиях игры игрокам, принадлежащим к темным силам, приходилось гораздо труднее, чем обычным игрокам. В конце концов, прямо сейчас темные силы всё ещё были неспособны противостоять различным королевствам и империям.
Между тем, тёмные команды авантюристов и тёмные гильдии с потенциалом стать сверхдержавой были чрезвычайно редки. Условия присоединения к одной из таких держав были чрезвычайно жёсткими. Силы, подобные Тёмной Душе, которая была столь же сильна, как сверхдержава, и также предлагала своим членам свободу команды авантюристов, встречались ещё реже.
Присоединение к Тёмной Душе, безусловно, принесёт много пользы их будущему развитию. Им также не придётся беспокоиться о том, что за ними будут охотиться только потому, что они убили членов определённых гильдий. Более того, они могли бы гриндить карты с высокими ресурсами, занятые Тёмной Душой, и не справляться с плохими картами.
– Командир? – Ассасин не мог не окликнуть молчаливого Рейнджера второго порядка ещё раз. – Если мы не сделаем шаг сейчас, я боюсь, что мы потеряем этот шанс в пользу других команд авантюристов.
– Отлично. За пенни, за фунт. Даже если мы потерпим неудачу, в худшем случае мы потеряем уровень. Если нам это удастся, мы станем членами Тёмной Души в будущем и мгновенно присоединимся к высшим чинам тёмных сил, – сказал грубый мужчина, несущий изысканный хрустальный длинный лук, кивая. Намёк на жажду убийства промелькнул в его глазах, когда он посмотрел на Ши Фэна.
Тёмным игрокам было гораздо труднее выживать, чем обычным. Трудность найти сильную поддержку, на которую можно было бы положиться тёмному игроку, также была намного выше, чем у обычных игроков. Они сталкивались с немалыми сложностями, пытаясь присоединиться к различным сверхдержавам. Теперь, когда появилась возможность присоединиться к Тёмной Душе, как он мог упустить этот шанс?
Когда около двух дюжин членов команды авантюристов услышали слова своего командира, на их лицах сразу же появилось свирепое выражение. Затем они последовали за своим командиром и медленно двинулись к Ши Фэну.
В этот момент, помимо этой команды авантюристов, несколько тысяч других тёмных игроков, скрывающихся в лесу, также входили в состояние боевой готовности. Некоторые скрытые Ассасины уже приблизились к Ши Фэну на расстояние двухсот метров.
– У Чёрного Пламени есть много способов убежать! Мы не должны позволить ему уйти от нас! Прежде всего сформируйте вокруг него окружение. Затем используйте Плен Войны, чтобы заманить его в ловушку здесь. Как только начнется битва, немедленно примените свои навыки тишины на нем! Мы должны прикончить его при первом обмене ударами! – сказал Ассасин пятьдесят четвёртого уровня, второго порядка, одетый в тёмно-серые одежды, окружившим его тридцати с лишним Ассасинам через командный чат. – Как только мы убьем Чёрное Пламя, все в нашей гильдии Ядовитого Клинка присоединятся к Тёмной Душе! Тогда мы сможем жить как короли в Империи Тёмной Ночи! Нам не нужно будет бояться даже супер-первоклассных гильдий!
Когда их лидер сказал это, глаза тридцати с лишним Ассасинов пятьдесят третьего и пятьдесят четвёртого уровней загорелись волнением.
Их гильдия, Ядовитый Клинок, была относительно обычной темной гильдией в Империи Тёмной Ночи. Обычно они могли сражаться только со второклассными и третьеклассными гильдиями. Когда они сталкивались с первоклассными гильдиями, у них не было выбора, кроме как бежать.
Что касается супер-первоклассных гильдий, то для них эти существования ничем не отличались от Богов. Не говоря уже о том, чтобы спровоцировать кого-то, они даже не осмеливались вступать с ним в контакт.
Когда они думали о том, что им не нужно будет бояться Багрового Императора и Несгибаемого Духа после присоединения к Тёмной Душе, они не могли не чувствовать волнения.
Поскольку они развлекались картинками такого будущего, их шаги, когда они приближались к Ши Фэну, стали намного легче, чем раньше. Их ауры также стали мягче. В этот момент можно было бы сказать, что их концентрация достигла беспрецедентного уровня. Сейчас в их глазах существовал только Ши Фэн.
Сто пятьдесят метров…
Сто метров…
Восемьдесят метров…
По мере того, как эти Ассасины приближались к Ши Фэну с тыла, они также всё больше нервничали.
Когда Ассасины были в пределах пятидесяти метров от Ши Фэна, низкий голос внезапно проник в уши всех и громко отозвался в сознании каждого.
– Проваливайте!
Прежде чем кто-либо успел среагировать, Ши Фэн резко развернулся и обнажил Убивающий Луч. Затем он взмахнул священным мечом в воздухе перед собой.
Внезапно бесчисленные дуги молний появились перед Ши Фэном и соединились вместе, образовав голубую реку. Подобно первобытному зверю, голубая река молнии сжигала всё на своём пути, распространяясь конусом в радиусе восьмидесяти метров.
Прежде чем скрытные Ассасины успели среагировать, бесчисленные дуги молний уже пожрали их тела. После короткого мгновения разоблачения тела Ассасин превратились в полосы света и исчезли из этого района.
По мере того, как река молний постепенно рассеивалась, другие тёмные игроки, которые всё ещё были на расстоянии, не могли не ахнуть.
Всего за один удар Ши Фэн убил более семидесяти скрытых Ассасинов.
Прямо сейчас множество блестящих предметов снаряжения валялось на выжженной земле. Тем временем, из-за внезапного нападения Ши Фэна, шаги и дыхание других скрытых Ассасинов стали хаотичными, их тела стали открытыми для всех.
"В этом сила Короля Мечей?" – Ассасин второго порядка в тёмно-серой кожаной броне сглотнул от страха, когда посмотрел на выжженную землю, которая была всего в нескольких сантиметрах от него.
По сравнению с игроками, прячущимися на расстоянии, ему только что удалось получить гораздо более чёткое представление об атаке Ши Фэна.
С того момента, как Ши Фэн начал активировать навык, и до момента, когда навык был полностью активирован, он, Ассасин второго порядка, фактически не отреагировал. К тому времени, когда он понял, что Ши Фэн атаковал, голубая река уже вылетала из меча Ши Фэна. Более того, несмотря на то, что он мог ясно видеть приближение голубой реки, его тело никак не могло отреагировать.
Эта ситуация была просто слишком пугающей. Его разум не мог осознать, как Ши Фэн совершил такую атаку.
Обычный опытный игрок, возможно, и не понял бы последствий такой ситуации, но он понял.
Требование для активации навыка спасения жизни состояло в том, чтобы игроки думали о названии навыка. Только после этого активируется навык спасения жизни. Однако, если бы кто-то мог атаковать игрока до того, как у упомянутого игрока могла возникнуть такая мысль, то даже наличие самого мощного навыка спасения жизни в игре было бы бессмысленным.
Другими словами, Ши Фэн мог убить Ассасина – класс, который славился своими самыми спасительными навыками, за одну атаку, когда бы он ни захотел.
Это открытие мгновенно разрушило все мысли Ассасина в тёмно-серой кожаной броне о борьбе с Ши Фэном.
На самом деле, однако, непостижимую атаку Ши Фэна было не совсем невозможно заблокировать, особенно для экспертов, которые понимали принципы области истины. Это было потому, что движение, которое только что выполнил Ши Фэн, применяло основы области истины – движение тела перед движением разума. Если только кто-то не тренировался усердно противостоять атакам, выполняемым с использованием такой быстрой скорости реакции, отреагировать на такую атаку было просто невозможно.
После выполнения Края молний Ши Фэн посмотрел на всех присутствующих. Увидев, что к нему не приближаются новые соперники, он вложил в ножны Убивающий Луч, прежде чем развернуться и уйти.
Из-за нападения Ши Фэна оставшиеся сто с лишним Ассасинов больше не осмеливались приближаться к нему. Они просто стояли и смотрели, как он покидает поле боя.
– Лидер гильдии, Чёрное Пламя уходит. Мы всё ещё не двигаемся? – Воин Щита второго порядка пятьдесят четвёртого уровня не мог не спросить, глядя на Рейнджера второго порядка пятьдесят четвёртого уровня рядом с ним.
– Ты хочешь пойти? Скатертью дорожка, – сказал Рейнджер второго порядка, закатив глаза от слов Воина Щита.
Воин Щита второго порядка инстинктивно вытянул шею назад и покачал головой. Тот факт, что он смог получить повышение до второго порядка на этом этапе игры, доказывал, что его боевой уровень был намного лучше, чем у обычных экспертов. Однако атака Чёрного Пламени внушала ужас даже ему. Он определённо не был уверен в том, что сможет блокировать атаку, которую только что совершил Чёрное Пламя.
Тем временем, даже после того, как фигура Ши Фэна исчезла с поля боя, тысячи темных игроков продолжали спокойно стоять на своих первоначальных позициях с бледными лицами. Некоторые независимые игроки, проходившие мимо, были ошеломлены, когда увидели эту сцену.
Слишком сильно!
Всего одной атакой Ши Фэн удержал несколько тысяч тёмных игроков от того, чтобы сделать ход.
К тому времени, когда тёмные игроки отступили из этого района, новости о битве уже как сумасшедшие распространились на официальных форумах независимыми игроками.
Империя Орков, Городок Серебряного Крыла.
После того, как Ши Фэн избавился от преследования тёмных игроков, он немедленно вернулся в Резиденцию Нулевого Крыла в Городке Серебряного Крыла, чтобы договориться о транспортировке и покупке продуктов у торговцев NPC.
Хотя он уже установил торговый маршрут, сбор платы за использование с NPC, которые использовали торговый маршрут, должен был бы осуществляться как игроками, так и солдатами NPC. Кроме того, игроки должны были бы присутствовать лично, чтобы приобрести товары, которые предназначались для продажи NPC. Следовательно, ему нужно было бы выделить значительную рабочую силу для выполнения этих задач.
Более того, чтобы убедиться, что приобретённые предметы были полезны, ему пришлось бы послать знающий персонал для работы с торговцами NPC.
Однако, как только Ши Фэн вернулся в Резиденцию гильдии, его встретила шумная сцена. В настоящее время члены гильдии радостно и возбуждённо болтали друг с другом в зале гильдии.
– Лидер гильдии, ты вернулся. Все сейчас говорят о тебе, – сказала Водяная Роза, волнение проросло в ее сердце, когда она увидела Ши Фэна. – Из-за твоего выступления в Крепости Тайного Камня многие люди уже начали называть тебя Мечником номер один в Империи Орков. Конечно, есть некоторые, кто возражает против этого. Они чувствуют, что ты недостоин этого звания, и примут его только тогда, когда они действительно сразятся с тобой. Тем не менее из-за этой ситуации многие другие игроки из соседних королевств сейчас пытаются присоединиться к Нулевому Крылу. Кроме того, несколько известных экспертов из соседних королевств хотят бросить тебе вызов. Тем не менее Танцующее Пламя приняла эти вызовы вместо тебя и в настоящее время сражается с этими экспертами на Боевой Арене.
– Известные эксперты из других королевств бросают мне вызов? – Ши Фэн не мог сдержать улыбку, услышав это. – Это хорошая возможность.
Он никогда не думал, что его битва в Крепости Тайного Камня вызовет такое развитие событий.
До сегодняшнего дня он уже получал множество вызовов от экспертов. Однако в то время они были ограничены экспертами Королевства Звёзд и Луны. Однако теперь даже эксперты других королевств бросали ему вызов. Это доказывало, что его слава уже достигла значительной степени в тех королевствах. Иначе известные эксперты этих королевств не пришли бы бросать ему вызов.
Между тем, тот факт, что эти эксперты пришли бросить ему вызов, был благом для Городка Серебряного Крыла.
– Роза, начиная с сегодняшнего дня, создай арену испытаний на Боевой Арене специально для людей, желающих бросить мне вызов. Однако они не могут просто бросать вызов без ограничений. Прежде чем я приму их вызов, они должны будут выиграть десять матчей подряд у людей по нашему выбору. А пока выбери наших бойцов из числа наших базовых сил. Претенденты должны заплатить пять золотых за каждый матч. Если претенденты победят, они получат двадцать золотых в обмен, – сказал Ши Фэн.
– Я поняла, – ответила Водяная Роза, её глаза сияли.
С планом Ши Фэна они могли не только повысить популярность Боевой Арены Городка Серебряного Крыла, но заработать много денег и обучить членов основных сил, убив одним выстрелом трёх зайцев.
После чего Ши Фэн повернулся к Меланхоличной Улыбке, которая стояла рядом с Водяной Розой, и спросил:
– Улыбка, как продвигается производство Универсальных устройств и Эльфийского серебра?
Прежде чем он приступил к квесту торгового пути, он оставил вопросы, касающиеся Универсальных устройств и Эльфийского серебра, на Меланхолическую Улыбку.
Универсальное устройство было предметом, который он создал лично. Следовательно, он мог сделать столько копий его чертежа, сколько хотел. Единственная причина, по которой он до сих пор не удосужился начать массовое производство Универсального устройства, заключалась в гораздо более низком коэффициенте успеха, который имели бы другие люди при производстве Универсального устройства по сравнению с ним, создателем. Кроме того, производственные затраты на Универсальное устройство также были чрезвычайно высокими.
Однако теперь, когда все Кузнецы улучшились, было не совсем невозможно массово изготовить Универсальное устройство.
– В настоящее время только у меня есть адекватный показатель успеха при производстве Универсального устройства. Следовательно, я единственная, кто прямо сейчас их производит. Я уже сделала пятьдесят три Универсальных устройства. Я всё ещё далека от выполнения двухсот штук, которые Вы просили. Тем не менее Какао стала мастером-кузнецом в Городе Титане. Если мы включим её помощь, я полагаю, что нам потребуется всего один день, чтобы получить необходимые двести штук. Что касается зелья Эльфийского серебра, то у нас уже произведено более двухсот бутылок. Мы можем доставить их вам в любое время, – радостно сообщила Меланхоличная Улыбка.
– Какао уже повысилась до мастера-кузнеца? – Ши Фэн был вне себя от радости, услышав эту новость.
Мастер мирных занятий был бы приветствован любой крупной державой, не говоря уже о мастере подкласса Кузнеца, который был одним из трех самых популярных подклассов. Теперь, когда Какао уже стала мастером-кузнецом, стандарты Кузнецов торговой фирмы "При Свечах" также улучшатся.
Хотя у "Свечей" было два мастера-кузнеца, поскольку он был лидером гильдии, он всегда был занят тем или иным делом. Он просто не мог позволить себе оставаться взаперти, производя товары. Точно так же Меланхоличная Улыбка должна была управлять торговой фирмой "При Свечах". Время, которое она могла потратить на изготовление предметов, также было очень ограничено. Однако Какао отличалась. Ей не нужно было руководить персоналом или заниматься делами гильдии. Она могла полностью сосредоточиться на ковке.
– Лидер гильдии, это ещё не всё. Пока Вы занимались квестом, люди из Мира Ледяных Кристаллов прислали ещё одну большую партию материалов. За исключением некоторых специальных материалов, я разделила другие материалы на партии и отправила их в другие королевства и империи для продажи. Я также зарезервировала часть для нашего собственного использования. После вычета наших расходов на покупку и стоимости продуктов, привезённых в Мир Кристаллов Льда, мы получили более пятьдесят три тысячи золотых из этой партии материалов, – сказала Меланхоличная Улыбка.
– Так много? – Ши Фэн был немного удивлён, когда услышал отчёт Меланхоличной Улыбки.
Хотя прошло уже несколько дней с тех пор, как он вернулся из Мира Ледяных Кристаллов, перед отъездом он зачистил рынок от всех редких материалов, которые смог найти в двух городах NPC. Он никогда не предполагал, что тамошние игроки так быстро пополнят рынок материалами.
Он должен был признать, что богатство, заработанное на продаже редких материалов, полученных из Других Миров, было поистине удивительным.
Конечно, большая часть успеха на этот раз была достигнута благодаря команде авантюристов Асуры и Альянсу Авантюристов. Без этих двух организаций собрать так много редких материалов из Мира Ледяных Кристаллов было бы невозможно.
Между тем, они уже создали такое огромное богатство, несмотря на то, что занимали всего два города NPC. Если бы они могли занять весь Мир Ледяных Кристаллов, богатство, которое они могли бы заработать, было бы во много раз больше, чем даже то, что могла бы обеспечить жила Магических кристаллов Тайного Павильона.
Неудивительно, что различные сверхдержавы вели ожесточённую борьбу за Другие Миры во время его предыдущей жизни. В то время интенсивная конкуренция за Другие Миры не позволяла второклассным и третьеклассным гильдиям вмешиваться в борьбу. Даже первоклассные гильдии могли сражаться только за объедки, оставленные различными сверхдержавами.
– Хорошо, я понял, – поразмыслив некоторое время, Ши Фэн повернулся к Водяной Розе и сказал: – Роза, свяжись с Фениксом Дождя и Несгибаемым Сердцем и скажи им, что их товары будут готовы к завтрашнему дню. Если им не хватает Магических кристаллов, они могут оплатить часть счёта с помощью монет.
– Я немедленно сообщу им, – кивнула Водяная Роза.
После того, как Ши Фэн закончил разбираться с этими вопросами, он быстро направился в продвинутую Кузницу Городка Серебряного Крыла.
В настоящее время продвинутая Кузница была переполнена игроками. Большинство из этих игроков были здесь, чтобы разобрать свое устаревшее оружие и снаряжение, после чего они будут использовать полученные материалы для покупки оружия и снаряжения, изготовленного на заказ.
Всякий раз, когда эти игроки пользовались услугами, предлагаемыми продвинутой Кузницей, десять процентов от общего счёта поступало в казну Нулевого Крыла. За услугу по разбивке предметов Нулевое Крыло получит от десяти до пятнадцати медных монет за бронзовое снаряжение, от двадцати до тридцати медных монет за снаряжение из таинственного железа, от сорока до пятидесяти медных монет за мифриловое снаряжение, от семидесяти до восьмидесяти медных монет за снаряжение ранга чистого золота и от одного серебра до одного серебра пятидесяти медных монет за снаряжение ранга тёмного золота.
Хотя это может показаться незначительным, было много людей, которые приезжали, чтобы разобрать своё старое снаряжение. Включая деньги, полученные от ремонта и пользовательских заказов, Нулевое Крыло каждый день зарабатывало более четырёхсот золотых монет в продвинутой Кузнице. Однако это было только начало. По мере того, как игроки будут достигать более высоких уровней и слава продвинутой Кузницы будет распространяться, всё больше и больше игроков будут приходить, чтобы заказать изготовленное на заказ снаряжение. Тогда продвинутая Кузница сможет зарабатывать тысячу или две тысячи золотых в день.
После того, как Ши Фэн взглянул на ситуацию в продвинутой Кузнице и отремонтировал свое оружие и снаряжение, он использовал свиток Возвращения и телепортировался обратно в Город Белой Реки. Затем он направился в Ассоциацию Авантюристов Города Звёзд и Луны.
* * *
Королевство Звёзд и Луны, Город Звёзд и Луны.
Внутри одной из VIP-комнат Ассоциации Авантюристов.
– Лорд Защитник, чем я могу быть Вам полезен сегодня? – спросил старший администратор NPC, глядя на Ши Фэна.
– Я хочу построить Транспортную фирму в Городке Серебряного Крыла. Вот чертёж для этого. Я надеюсь, что вы сможете начать строительство как можно скорее, – ответил Ши Фэн, прежде чем положить чертёж Транспортной фирмы на стол перед ним.
Ранее, поскольку его средств было недостаточно, он планировал на данный момент отложить Транспортную фирму в сторону. Однако теперь, когда он снова был богат, он, естественно, должен был построить её как можно скорее.
– Это не будет проблемой. Плата за строительство составит двадцать тысяч золотых, – сказал старший администратор, кивнув после подтверждения того, что в представленном Ши Фэном чертеже не было ничего неправильного.
Затем Ши Фэн достал двадцать тысяч золотых и передал сумму старшему администратору.
После того, как Ши Фэн завершил транзакцию, системное уведомление внезапно дошло до его ушей.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Вы первый игрок, создавший Транспортную фирму. Награда: один серебряный токен торговой фирмы "Львы Близнецы".
Системное объявление повторилось трижды, бесстрастный голос системы эхом отозвался в ушах Ши Фэна. Услышав эти слова, Ши Фэн впал в оцепенение, которое продолжалось долгое время.
"Серебряный токен «Львов Близнецов»?" – Ши Фэн в шоке уставился на серебряный токен в своей руке.
На этом круглом серебряном токене было вырезано изображение двух львов. По его краю были также выгравированы золотые божественные руны. Он излучал чрезвычайно древнюю ауру, очевидно, существовавшую в течение очень долгого времени.
– Лорд Защитник, поздравляю Вас с получением этого токена торговой фирмы "Львов Близнецов". Теперь вы являетесь серебряным VIP-лицом торговой фирмы "Львов Близнецов", одной из трёх самых древних торговых фирм Божественного Домена. Очень трудно стать одним из важных персон торговой фирмы. Этот токен будет Вам очень полезен, когда Вы будете вести бизнес или перевозить товары. Лорд Защитник, пожалуйста, позаботьтесь о сохранности токена. Вам не дадут новый, если Вы его потеряете, – объяснил старший администратор NPC.
Однако в этот момент Ши Фэн даже больше не слушал объяснения NPC.
В конце концов, он имел более чёткое представление о ценности токена торговой фирмы "Львов Близнецов", чем даже администратор NPC, давно знакомый со способностями и влиянием торговой фирмы.
Торговая фирма "Львы Близнецы" была одной из старейших торговых фирм, существующих в Божественном Домене. Её происхождение было неизвестно.
Однако ходили слухи, что торговая фирма "Львы Близнецы" приложила руку к созданию знаменитого Храма Бога Войны. Хотя торговая фирма "Львы Близнецы" в настоящее время не обладала таким обширным влиянием, как Храм Бога Войны, чьё влияние охватывало весь континент Божественного Домена, она всё ещё была более влиятельной, чем обычная империя. Только Четыре Великие Империи Божественного Домена могли бы соперничать с торговой фирмой по влиянию.
Между тем, для гильдий торговая фирма "Львов Близнецов" была гораздо важнее, чем даже Четыре Великие Империи. На самом деле, значение торговой фирмы для гильдий превосходило значение Храма Бога Войны.
Это различие объяснялось тем, что торговые пути торговой фирмы "Львов Близнецов" охватывали более половины всего континента. Любой, кто перевозит предметы, не связанные с сумками, предпочёл бы использовать торговые маршруты торговой фирмы, поскольку они были намного безопаснее, чем торговые маршруты, которыми пользуются игроки. Помимо большей опасности, торговые маршруты, управляемые игроками, были гораздо менее эффективными. Используя торговые маршруты торговой фирмы "Львов Близнецов", можно сэкономить более половины времени в пути, которое обычно требуется при использовании торгового маршрута, управляемого игроком.
Тем не менее использование торговых маршрутов торговой фирмы "Львов Близнецов" было непростой задачей. Кто-то должен был быть членом торговой фирмы "Львов Близнецов". Другими словами, нужно было получить один из токенов торговой фирмы. Только тогда можно было перевозить товары по торговым маршрутам торговой фирмы.
Поэтому различные крупные гильдии и торговые игроки в прошлом стремились присоединиться к торговой фирме "Львов Близнецов".
Конечно, преимущества и условия, которые игрок получал, зависели от его статуса в торговой фирме "Львов Близнецов". VIP-персоны не только получали больше скидок, но и имели доступ к торговым маршрутам, которые обычно не были открыты для членов более низкого ранга. Особенно это касалось торговых маршрутов на нейтральных картах. Кроме того, члены более высокого ранга также имели привилегию нанимать сопровождающих NPC из торговой фирмы "Львов Близнецов".
Например, в прошлом из-за низкого рейтинга Тени в торговой фирме "Львов Близнецов" у Ши Фэна не было выбора, кроме как возглавить доставку гильдии самостоятельно. В результате они часто подвергались нападениям со стороны бандитов NPC. Если бы рейтинг Тени в торговой фирме "Львы Близнецы" был достаточным, чтобы нанять сопровождающих NPC для сдерживания, караваны гильдии не подвергались бы нападениям так часто.
В торговой фирме "Львов Близнецов" токен, который имел человек, представлял его ранг в торговой фирме. Ранги от низших до высших были общими, бронзовыми, серебряными, золотыми и старшими.
Хотя было всего пять рангов, даже самый низкий общий токен было чрезвычайно трудно получить. На рынке общий токен "Львы Близнецы" стоил около десяти тысяч золотых. Даже в этом случае никто из тех, у кого был токен, не захотел бы его продавать. Можно легко представить себе, как трудно приобрести общий токен. Кроме того, торговая фирма "Львов Близнецов" признала только токен, а не его владельца. Не было никакого способа повысить ранг токена. Количество распределённых токенов также имело предел, и все токены выпадают после смерти. Следовательно, многие игроки и державы пытались украсть токены в прошлом.
Из того, что знал Ши Фэн, в игре в любое время было только девяносто девять общих токенов, сорок девять бронзовых токенов, двадцать четыре серебряных токенов и двенадцать золотых токенов. Что касается старшего токена, то молодой человек никогда не слышал о нём никакой информации. Однако он ожидал, что тех не больше десяти.
Учитывая миллиарды игроков в Божественном Домене, этого небольшого количества токенов было просто недостаточно, чтобы удовлетворить спрос.
Следовательно, каждый токен был чрезвычайно ценным, независимо от его ранга.
В прошлом Ши Фэну удавалось заполучить в свои руки общий токен только благодаря удаче.
Он никогда в жизни не мечтал получить серебряный токен.
"С этим транспортировка важных предметов по нейтральным картам больше не будет проблемой", – глядя на токен "Львов-Близнецов", Ши Фэн придумал много новых планов.
Предметы, не относящиеся к сумкам, всегда стоили целое состояние; это особенно касалось специальных продуктов, которые были уникальны для определенной области. Основной причиной их высокой стоимости была высокая стоимость их транспортировки. Однако многие предметы, важные для игроков, как правило, требовали использования этих материалов.
Более того, по мере того, как игроки достигали более высоких уровней, развитие городов и городков гильдий также начинало требовать все больше и больше предметов, которые не могли храниться в сумках. Кроме того, для некоторых видов специального оружия и инструментов тоже потребуется использовать предметы, не хранящиеся в сумках. Следовательно, торговая фирма "Львов Близнецов" была чрезвычайно популярна среди различных крупных гильдий и игроков-торговцев.
Теперь, когда у Ши Фэна был серебряный токен, у него не возникнет проблем с путешествием по многим нейтральным картам. Он также мог бы использовать эти специальные предметы, не хранящиеся в сумках, чтобы заработать состояние.
Кроме того, торговая фирма "Львы Близнецы" будет проводить аукцион раз в месяц. Стандарт этого аукциона намного превосходил любой аукцион, организованный игроками и империями. Можно сказать, что аукцион торговой фирмы "Львы Близнецы" был аукционом самого высокого стандарта во всем Божественном Домене. В прошлом на аукционе появлялись даже легендарные предметы, а также фрагментированные легендарные предметы в значительных количествах. Что касается эпических предметов, они ничем не отличались от обычных предметов на аукционе.
В прошлом каждый аукцион торговой фирмы "Львов Близнецов" был временем для различных крупных гильдий, чтобы увеличить свою боевую мощь.
Однако принять участие в аукционе было непросто. Как минимум, нужно было обладать общим токеном. В зависимости от ранга токена, количество людей, которых можно было бы привлечь на аукцион, будет отличаться. Общий токен позволял входить в место проведения аукциона только одному человеку, в то время как бронзовый токен допускал двух человек, серебряный токен допускал трёх, а золотой токен допускал пятерых. Что касается старшего токена, то, поскольку никто никогда не получал его даже после того, как прошло десять лет в Божественном Домене, никто не знал, скольким людям этот токен разрешал вход.
"Похоже, я могу попросить Розу поручить некоторым людям транспортировку Алмазного дерева, которое мы припасли, в верфь Империи Апокалипсиса", – Ши Фэн улыбнулся, глядя на серебряный токен.
Ранее, поскольку он беспокоился о том, что у него недостаточно сил для защиты груза, он не потрудился перевезти собранную ими Алмазную древесину. Теперь, когда у него был серебряный токен, он мог позаимствовать силу торговой фирмы "Львов Близнецов". Потратив немного денег, он мог бы легко отправить запас Алмазного дерева в Империю Апокалипсиса. Хотя сейчас у него не было чертежа бронзового Быстроходного катера, использование Алмазного дерева для создания продвинутых Быстроходных катеров всё равно несколько увеличило бы характеристики Быстроходного катера.
После этого Ши Фэн связался с Водяной Розой и попросил её отправить нескольких экспертов гильдии, чтобы они сделали необходимые приготовления. Что касается его самого, молодой человек вернулся в торговую фирму "При Свечах" и начал выпускать Универсальные устройства.
Хотя Какао и Меланхоличная Улыбка действительно могли создать достаточное количество Универсальных устройств для Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа, он также остро нуждался в Универсальных устройствах сам, поскольку планировал как можно скорее отправиться в Долину Огненного Демона и активировать Врата Мира.
Только с помощью Руки Философа он мог увеличить скорость развития игроков мирных занятий "При Свечах".
Для производства кораблей требовалось большое количество мастеров-Инженеров, не говоря уже о производстве Адских колесниц и Стражей-марионеток. Просто двух или трех мастеров-Инженеров было недостаточно.
Тем временем в Городке Серебряного Крыла только что завершилось строительство Транспортной фирмы. Внезапное появление трёхэтажного здания размером со стадион немедленно вызвало волнение среди игроков в городке.
Транспортная фирма высотой в три этажа располагалась недалеко от главного входа в Городок Серебряного Крыла. Тем временем перед входом стояли десять NPC-охранников сотого уровня, один из которых был капитаном охраны третьего порядка.
Капитан охраны нёс за спиной двуручный меч и был одет в серебряные доспехи. Из-за строгой атмосферы вокруг него игроки держались на осторожном расстоянии от Транспортной фирмы, осмеливаясь только издалека взглянуть на здание.
Однако, хотя игроки не осмеливались приближаться к зданию, один торговец NPC за другим беззаботно входили в фирму. Большие караваны также регулярно перевозили свои товары в здание. Через несколько минут здание размером со стадион было переполнено экипажами и NPC.
Многие игроки собрали всё своё мужество и вошли в здание после такой оживлённой сцены.
– Удивительно! Здесь так много торговцев NPC!
Войдя в зал Транспортной фирмы на первом этаже, любопытные игроки сразу же заметили множество продавцов NPC, выстроившихся в очередь у стойки, выполняя некоторые формальности. В здании было более тысячи торговцев NPC, некоторые из которых установили прилавки перед своими припаркованными экипажами, продавая различные драгоценные предметы. Сцена была просто ослепительной.
Между тем, самой привлекательной вещью в Транспортной фирме должен был быть гигантский кристалл, парящий в центре зала. На кристалле отображались доступные сегодня Транспортные квесты и соответствующие им награды. Сложность задания и требования также были перечислены.
Челюсти игроков отвалились после того, как они осмотрели колоссальный полупрозрачный кристалл в зале.
receipt_longКвест
Доставка бронзовых Зубов в городок:
Сложность – две звезды.
Требования – второй порядок; завершенные пять однозвездочных квестов. Вознаграждение – 3 золотых, 300 очков вклада и одно Золото магии пустоты.
Набираются шесть человек.
receipt_longКвест
Доставка бронзовых Зубов в городок:
Сложность – одна звезда.
Требования – уровень 50 или выше.
Вознаграждение – 80 серебряных, 50 очков вклада и один Комплект умной брони
Набираются десять человек.
Каждый квест предлагал заманчивые награды. В частности, многие опытные игроки пускали слюни по поводу двухзвёздочных квестов.
На этом этапе игры многие опытные игроки не заработали бы 3 золотых даже после целого дня гринда. Хотя предметы в награду, возможно, и не были такими ценными, как золото, они также пользовались большим спросом. Например, Золото магии пустоты можно использовать для повышения остроты оружия и улучшения его долговечности. Однако Золото магии пустоты обычно не продавалось на рынке.
Для присутствующих опытных игроков Золото магии пустоты было гораздо более ценным, чем три золотые монеты.
Естественно, награды за трёхзвёздочный квест соблазнили даже игроков из различных крупных держав.
Трёхзвёздочные квесты фактически награждаются редкими Книгами навыков второго порядка по завершении. Даже экспертам различных крупных держав не хватало навыков второго порядка. Помимо покупки таких навыков с помощью очков наследия, игроки могли получить их, только фармя монстров для Книг навыков. Однако даже процент выпадения Книг навыков первого порядка был чрезвычайно низким, не говоря уже о Книгах навыков второго порядка.
После того, как все закончили разглядывать задания на гигантском кристалле, они заметили обменный прилавок. Этот пункт обмена позволял игрокам тратить заработанные очки вклада и монеты на покупку редких предметов, продаваемых торговцами NPC.
Доступные редкие предметы было невозможно купить в другом месте. На самом деле, у торговцев NPC даже были эпические предметы для продажи. Увидев эти предметы, игроки в зале сразу же подняли шум.
– Быстро! Сообщи лидеру гильдии! Мы должны получить эти эпические предметы раньше других гильдий!
Представители различных крупных держав немедленно связались с высшими эшелонами своих гильдий и уведомили их о Транспортной фирме.
Что касается независимых игроков, присутствующих внутри Транспортной фирмы, то их глаза загорелись возбуждением, когда они увидели список товаров.
Эпические предметы!
Независимые игроки только мечтали о получении таких предметов, но как только они заработают достаточно монет и очков вклада, они смогут эти предметы купить. Другими словами, теперь у них появилась возможность приобрести эпический предмет.
Какое-то время новости о Транспортной фирме распространялись как чума по всей Империи Орков и соседним странам.
– Мы можем приобрести эпические предметы, просто собрав достаточное количество очков вклада с квестов? Нет никаких ограничений по статусу? В этом случае наша команда авантюристов может сразиться с различными крупными гильдиями за эти эпические предметы!
– Награды за транспортные квесты Городка Серебряного Крыла на самом деле такие щедрые? Это как минимум втрое больше, чем мы получаем от обычных транспортных квестов! Нам прямо сейчас нужно отправиться в Городок Серебряного Крыла, чтобы развиваться!
Многие команды авантюристов и независимые игроки решили перенести свою операционную базу в Городок Серебряного Крыла. Если оставить в стороне тот факт, что они могли бы зарабатывать больше денег, развиваясь там, то тот факт, что они могли покупать первоклассное оружие и снаряжение, был последним толчком.
Какое-то время игроки толпились в сторону Городка Серебряного Крыла.
* * *
– Вице-лидер гильдии, что нам делать? Число игроков, пытающихся проникнуть в город, внезапно увеличилось более чем на двести тысяч. Судя по всему, позже появится ещё больше людей. Тем не менее мы уже достигли лимита входа в город в полтора миллиона игроков, и игроки, ожидающие снаружи, поднимают огромный шум, – сказала Яя, ассистент Водяной Розы, подбежав к Водяной Розе, которая в настоящее время была завалена работой.
– Я поняла. Временно увеличь лимит входа в городок до одного миллиона восьмисот тысяч, – сказала Водяная Роза, кивнув и ущипнув себя за переносицу.
В связи с появлением Транспортной фирмы многие игроки-торговцы связались с ней, выразив заинтересованность в долгосрочной аренде магазина в Городке Серебряного Крыла. Некоторые лучшие команды авантюристов даже попросили разместить гарнизон в Городке Серебряного Крыла. Эти лучшие команды авантюристов заявили о своей готовности приобрести частные дома по высокой цене и подписать соглашение с Нулевым Крылом о гарнизоне.
Она никогда не думала, что Городок Серебряного Крыла станет центром Империи Орков и нескольких соседних с ней стран.
Всё это произошло так внезапно, и она не была готова.
Тем временем Ши Фэн, который в настоящее время ковал Универсальные устройства в торговой фирме "При Свечах", оставался в неведении о ситуации. Он просто сосредоточился на ковке и увеличил стопку Универсальных устройств на своём столе.
Проработав более полудня, Ши Фэн получил радостную новость.
Лян Цзин, его временная помощница, наконец-то пришла к компромиссу с Сяо Юем и сегодня официально присоединится к Божественному Домену. Более того, она уже присоединилась к Нулевому Крылу и использовала свиток Переноса гильдии, чтобы телепортироваться в Резиденцию гильдии Города Белой Реки.
Чтобы помочь ей приспособиться к Божественному Домену, Ши Фэн решил, что на данный момент она будет помогать Меланхоличной Улыбке в управлении торговой фирмой "При Свечах" в Городе Белой Реки. Таким образом, Меланхоличная Улыбка могла бы несколько расслабиться.
– Так это и есть торговая фирма "При Свечах"? – Лян Цзин, одетая в длинную белую мантию и держащая деревянный посох, не могла не уставиться на возвышающееся перед ней здание.
По её мнению, игра в виртуальной реальности была всего лишь формой развлечения. Однако, войдя в Божественный Домен, она обнаружила, что эта игра ничем не отличается от реальности. На самом деле девушка ощущала, что её чувства в игре были намного острее, чем в реальном мире.
Если бы не алмазные маркеры и полоски здоровья, парящие над игроками вокруг нее, она бы даже заподозрила, что перенеслась в другой мир.
Помимо реалистичности Божественного Домена, количество игроков, которых она видела в городе, также шокировало ее.
Она никогда не думала, что в Городе Белой Реки будет так много игроков. Коммерческий район города, где она сейчас находилась, был даже оживленнее, чем коммерческий район города Цзинь Хай.
Между тем, самое привлекательное здание в районе на самом деле принадлежало Нулевому Крылу. Это было просто немыслимо.
– Ты Лян Цзин, человек, которого упоминал лидер гильдии?
Пока Лян Цзин пыталась осмыслить новую информацию и окружающую обстановку, она услышала мягкий голос. Повернувшись к его источнику, Лян Цзин обнаружила красивую молодую женщину в роскошном платье.
Услышав, как эта женщина приветствует Лян Цзин, соседние игроки бросали на новую женщину завистливые взгляды.
– Что происходит?
Лян Цзин была ещё более смущена, заметив реакцию игроков.
Глядя на приближающуюся к ней женщину, Лян Цзин чувствовала на себе пристальные взгляды окружающих игроков. Длинная очередь игроков, ожидавших входа в торговую фирму "При Свечах", тоже повернулась, чтобы посмотреть на нее.
Если бы эти люди были сосредоточены на приближающейся к ней женщине, она могла бы более или менее понять их реакцию.
В конце концов, женщина перед ней была высокой и элегантной, с соответствующим лицом и темпераментом. Вполне естественно, что такая грациозная женщина привлекла к себе внимание.
Но эти игроки были сосредоточены на ней, а не на этой женщине. Мгновение назад эти люди игнорировали её, и всё же Лян Цзин мгновенно стала сенсацией в тот момент, когда эта красивая молодая женщина окликнула её…
Красавица, приветствовавшая Лян Цзин, была не кто иной, как Меланхоличной Улыбкой.
По словам Ши Фэна, он нашел ей способного помощника, хотя ее лидер гильдии попросил, чтобы она сначала ввела Лян Цзин в курс дела.
– Привет, я Меланхоличная Улыбка. Я помогу тебе узнать о торговой фирме "При Свечах" и всё, что нужно знать о нашем бизнесе. Если есть что-то, чего ты не понимаешь, не стесняйся спросить меня, – представилась Меланхоличная Улыбка.
После появления Меланхоличной Улыбки близлежащие игроки подняли шум.
– Чёрт! Кто эта женщина?! Меланхоличная Улыбка действительно вышла, чтобы поприветствовать её?!
– Может быть, она своего рода мастер-игрок мирных занятий?
– Этого не может быть. Она только десятого уровня, и на ней нет эмблемы мирных занятий. Она определённо новичок, но она должна быть кем-то важным, если Меланхоличная Улыбка пришла лично поприветствовать её. Может быть, она наследница какой-нибудь крупной корпорации, приехала сюда, чтобы посетить торговую фирму "При Свечах"?
Некоторое время игроки мирных занятий, стремящиеся присоединиться к торговой фирме "При Свечах", тихо обсуждали личность Лян Цзин, поглядывая на женщину с завистью и восхищением.
Меланхоличная Улыбка была не только менеджером торговой фирмы "При Свечах", но и мастером-кузнецом. Она была одним из основных высших эшелонов Нулевого Крыла. Ходили слухи, что многие сверхдержавы и крупные корпорации даже предлагали астрономические цены, чтобы нанять ее, но она отвергла их все.
Меланхоличная Улыбка была кумиром для таких игроков, как они.
Она была не только очень красива, но и по своим стандартам ковки занимала первое место в Божественном Домене. Все они мечтали о жизни, подобной той, которой наслаждалась Меланхоличная Улыбка.
Это также было причиной того, что так много игроков мирных занятий приехали из соседних королевств, чтобы присоединиться к Свечам.
Тем временем, подслушав разговоры игроков, мирных занятий поблизости, Лян Цзин была внутренне потрясена, когда осмотрела игрока перед собой. Она никогда не думала, что эта женщина занимает такое высокое положение.
Она также покраснела от смущения, услышав, как игроки угадывали её личность.
Наследница крупной корпорации? Она была всего лишь помощницей председателя группы "Большая Медведица". Она была ничтожна по сравнению с богатой наследницей.
После того, как Меланхоличная Улыбка и Лян Цзин представились, они вошли в торговую фирму "При Свечах".
Торговая фирма "При Свечах" Города Белой Реки была единственным трёхзвёздочным магазином в Королевстве Звёзд и Луны. Когда Лян Цзин вошла в здание, она почувствовала себя так, словно вошла в продвинутый торговый центр. Только в Магазине были магические предметы, в отличие от торгового центра в реальном мире.
Посетители толпились в холле первого этажа, ошеломляя Лян Цзин. Она и представить себе не могла, что Магазин в Божественном Домене может быть таким оживленным.
Меланхоличная Улыбка просто улыбнулась реакции Лян Цзин, прежде чем провести новобранца на третий этаж.
Третий этаж и выше не были открыты для публики; доступ имели только члены "При Свечах".
– В настоящее время торговая фирма "При Свечах" насчитывает более двадцати тысяч игроков мирных занятий. Они разделены на несколько ветвей. Среди них более четырёх тысяч официально подписали контракт о том, чтобы стать внутренними участниками. Можно сказать, что "При Свечах" – это настоящая торговая фирма номер один во всем Королевстве Звёзд и Луны. Только в этом магазине проживает чуть более двух тысяч игроков мирных занятий. В будущем ты будешь управлять этим Магазином и его сотрудниками, – объяснила Меланхоличная Улыбка, указывая на различные мастерские, в которых усердно работали игроки мирных занятий "При Свечах". – Хотя поначалу тебе не придётся управлять большим количеством людей, как только ты привыкнешь к этой работе и будешь хорошо справляться, я попрошу тебя взять на себя управление Городком Серебряного Крыла. Сейчас в Городке Серебряного Крыла становится неспокойно. Мы только что увеличили лимит на въезд до одного миллиона восьмисот тысяч человек. В будущем нам придётся постепенно увеличивать это число, так что нам предстоит многое сделать.
Слушая объяснения Меланхоличной Улыбки, Лян Цзин задумалась, не ослышалась ли она.
В "Свечах" работало более двадцати тысяч сотрудников?
Более того, более четырёх тысяч человек были официально по контракту?
Другими словами, в "Свечах" более четырёх тысяч игроков работали полный рабочий день в качестве штатных сотрудников. Это было в несколько раз больше, чем сотрудников у группы "Большая Медведица".
Позже ей даже придётся управлять городом с одним мллиоом восемьюстами тысячами игроков…
Это было просто безумие…
Если ситуация была такой, как описала Меланхоличная Улыбка, как помощник председателя группы "Большой Медведицы", она была уверена, что Нулевое Крыло было намного богаче, чем группа "Большой Медведицы". Их просто нельзя было сравнивать.
Она всегда задавалась вопросом, почему Ши Фэн так беспечно отнесся к предложениям Додзе Большой Медведицы. Ему предлагали зарплату и льготы, о которых мечтали бесчисленные люди, но Ши Фэн согласился на временную должность, сосредоточив свои усилия на Божественном Домене.
Теперь она наконец поняла.
Оказалось, что предложения группы "Большая Медведица", которые она сочла довольно щедрыми, были для Ши Фэна не более чем фарсом. Он работал на "Большую Медведицу" только для развлечения.
Тем временем Ши Фэн предложил ей должность у Нулевого Крылв в Божественном Домене, потому что оценил её управленческие навыки, и Сяо Юй хотел воспользоваться возможностью узнать больше о делах Ши Фэна. Будет ли она работать в группе "Большой Медведицы" или в игровой студии Нулевого Крыла в будущем, будет зависеть от неё. Однако прямо сейчас она понятия не имела, как должна была сообщить о своих открытиях председателю Сяо.
Чего Лян Цзин не знала, так это того, что Городок Серебряного Крыла не был самой населённой территорией Нулевого Крыла. В Городе Нулевого Крыла Королевства Звёзд и Луны было гораздо больше трафика с населением игроков в несколько раз больше, чем в Городке Серебряного Крыла.
* * *
В другом месте Ши Фэн, не зная о мыслях Лян Цзин, всё ещё был сосредоточен на создании Универсальных устройств.
Наконец, после целого дня работы, он создал более сотни Универсальных устройств. Он также сделал довольно много оружия пятидесятого уровня ранга чистого золота и тёмного золота. Благодаря всем успехам в ковке, он, наконец, достиг шестьдесят восьмого уровня.
Хотя он убил много монстров при прокладке торгового маршрута, из-за участия NPC награда в виде опыта была значительно уменьшена. Он получил много опыта только после того, как выполнил квест. Но даже в этом случае этого было недостаточно, чтобы поднять его до шестьдесят восьмого уровня.
Однако, по сравнению с его недавним повышением уровня, способности Руки Философа действительно удивили Ши Фэна.
Когда он использовал Душу Философа, чтобы помочь себе в создании оружия пятидесятого уровня ранга чистого и тёмного золота, чертежи которого он получил в Городе Титан, готовые изделия варьировались между пятидесятым и пятьдесят птым уровнями. Это было огромное улучшение.
Хотя стандартное оружие пятьдесят пятого уровня ранга чистого золота было немного слабее, чем снаряжение пятьдесят пятого уровня ранга чистого золота, приобретённое у монстров, оно всё равно было значительно сильнее, чем оружие ранга чистого золота пятидесятого уровня. То же самое относится и к стандартному оружия пятьдесят пятого уровня ранга тёмного золота.
Игроки самого высокого уровня в различных крупных гильдиях в настоящее время находились на пятьдесят пятом уровне. Следовательно, попытка приобрести оружие пятьдесят пятого уровня была чрезвычайно трудной. В настоящее время большинство из этих экспертов пятьдесят пятого уровня всё ещё использовали оружие пятидесятого уровня ранга чистого золота. Если бы у них был выбор, эти эксперты определенно лучше бы владели стандартизированным тёмно-золотым оружием пятьдесят пятого уровня.
Если бы он продавал это стандартизированное оружие ранга тёмного золота оптом, он мог бы получить более высокую цену, чем обычно.
Внезапно Меланхоличная Улыбка связалась с Ши Фэном и сообщила:
– Лидер гильдии, прибыли представители Павильона Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа. Они ждут в VIP-приёмной на втором этаже.
– Хорошо, я сейчас пойду, – кивнув, Ши Фэн собрал свои выкованные предметы и направился в приёмную.
VIP-приёмной торговой фирмы "При Свечах".
В настоящее время Феникс Дождя, Синий Феникс, Несгибаемое Сердце и Му Линша ждали в приёмной.
– Дядя Сердце, действительно ли предметы, о которых ты упомянул, так эффективны? – обеспокоенно спросила Му Линша. – Гильдия использовала различные методы, но мы всё ещё не добрались до внутренней области Тёмных Полей Сражений. Кроме того, коррозия Тихой Воды чрезвычайно мощна. Даже редкое продвинутое зелье Выносливости лишь немного увеличивает нашу выживаемость. Мы уже отбросили все притворства с корпорацией "Старлайн" и ведём с ними тотальную войну. Мы можем выделить лишь очень ограниченное количество ресурсов. Если мы потратим так много Магических кристаллов, и эти предметы окажутся бесполезными, это будет катастрофой.
Когда она попросила Несгибаемое Сердце возглавить команду по оказанию помощи Нулевому Крылу, то предположила, что гильдии нужна только некоторая помощь в немного сложном задании, но когда Несгибаемое Сердце вернулся, он сказал ей, что Нулевое Крыло обеспечило первую зачистку Трона Затмения в адском режиме.
Отчет ошеломил девушку.
Она никогда не предполагала, что главная сила Нулевого Крыла была такой мощной.
Более того, Несгибаемое Сердце восхвалял Чёрное Пламя Нулевого Крыла. Его похвала была редкостью, даже в Несгибаемом Духе. Несгибаемое Сердце продолжал упоминать, что Нулевое Крыло обладало некоторыми специальными инструментами, которые могли помочь им справиться с суровыми условиями на Тёмных Полях Сражений. Это открытие ещё больше усилило её шок.
По правде говоря, девушка хотела поверить утверждению Несгибаемого Сердца, но не могла заставить себя сделать это. Их гильдия потратила много усилий, чтобы добраться до внутренней области Тёмных Полей Сражений, но каждый метод, который они пробовали, был неудачным. Она работала до изнеможения, чтобы найти решение этой проблемы.
Тем не менее, Несгибаемое Сердце сказал ей, что у Нулевого Крыла было два предмета, которые могли помочь им выжить на карте. Более того, Нулевое Крыло могло производить достаточно этих предметов для команды из ста человек.
– Мисс Му, Вы можете быть уверены, – с горькой улыбкой произнёс Несгибаемое Сердце.
За последние несколько дней Му Линша неоднократно задавала ему один и тот же вопрос, но сколько бы раз он ни объяснял ситуацию, юная леди отказывалась ему верить. Однако не то чтобы он не мог понять её чувств.
В этот момент Несгибаемый Дух и Старлинк, гильдия корпорации "Старлайн", были вовлечены в ожесточённую войну. В результате Несгибаемый Дух каждый день тратил пугающее количество ресурсов. Между тем, покупка ста Универсальных устройств и ста бутылок Эльфийского серебра обойдется им в сорок тысяч Магических кристаллов, а поскольку Нулевое Крыло изготовляло предметы в течение трёх дней, согласно их соглашению, Несгибаемый Дух должен был заплатить дополнительно пять тысяч Магических кристаллов. Для гильдии сорок пять тысяч Магических кристаллов были отнюдь не малым количеством.
Если бы после оплаты стольких Магических кристаллов предметы оказались бесполезными, они бы заплакали от сожаления.
Му Линша затруднилась ответить на комментарий Несгибаемого Сердца. Она могла только надеяться, что эти предметы окажутся такими же полезными, как он утверждал.
– Старшая сестра Дождь, представители Несгибаемого Духа, похоже, чем-то обеспокоены. Как ты думаешь, они планируют отказаться от покупки? – спросила Синий Феникс, глядя на обеспокоенное выражение лица Му Линши. Хихикая, она продолжила: – Если они это сделают, мы также сможем купить и их долю. Тогда нам будет намного легче исследовать внутренние острова Моря Смерти.
– Почему они откажутся? – спросила Феникс Дождя, посмеиваясь. – Несгибаемый Дух участвовал в нескольких крупномасштабных сражениях против Старлинк в Империи Тёмной Ночи и отчаянно нуждается в оружии, снаряжении и боевых орудиях. Обе гильдии яростно сражаются за карты с высоким ресурсом, которые дают оружие и снаряжение. Если Несгибаемый Дух желает получить эти предметы, ему придется обрабатывать высокоресурсные карты во враждебной среде. У гильдии будет больше шансов заполучить предметы на этих картах.
– Несгибаемый Дух сейчас больше всего на свете нуждается в Универсальных устройствах и Эльфийском серебре. Он не может позволить себе отказаться от этой сделки.
Синий Феникс увидела логику в словах своего Мастера Павильона.
Чем более враждебной была окружающая среда карты, тем больше сокровищ она могла бы предложить. Возьмём, к примеру, Море Смерти. После изучения опасных островов морской зоны различные сверхдержавы получили значительный урожай. Теперь, все различные сверхдержавы организовали большие, мощные команды для исследования Моря Смерти. Однако, чтобы эффективно исследовать острова карты, сверхдержавам понадобятся предметы, которые могли бы уменьшить влияние враждебной среды на их игроков. Хотя приобретение небольшого количества таких предметов не было проблемой, приобрести их оптом было практически невозможно.
Если бы они могли заполучить в свои руки Универсальные устройства и Эльфийское серебро, даже если бы они не использовали эти предметы для себя, они могли бы получить впечатляющую прибыль, перепродавая их.
Пока представители обеих гильдий тихо переговаривались между собой, дверь приемной распахнулась. Вслед за этим в комнату вошёл мужчина средних лет в плаще, и присутствующие замолчали, увидев его.
"Он – Чёрное Пламя?" – Му Линша была потрясена, когда посмотрела на новоприбывшего. –"Какая мощная аура!"
Ши Фэн излучал чрезвычайно сильную, жестокую ауру. В глазах Му Линши Ши Фэн казался скорее первобытным зверем, чем игроком.
Чего Му Линша не знала, так это того, что аура не принадлежала Ши Фэну. Она исходил от Клинка Бездны у него на поясе.
Аура Клинка Бездны больше не могла сдерживаться после того, как Ши Фэн повысил его до пятидесятого уровня. Из-за этого Ши Фэн решил появиться на этой встрече в образе Чёрного Пламени.
– Извините за долгое ожидание, у меня были кое-какие дела, – извинился Ши Фэн.
– Всё в порядке. Мы тоже только что прибыли, – усмехнувшись, сказал Несгибаемое Сердце. – Более того, если это означает, что мы сможем получить все Универсальные устройства и Эльфийское серебро, даже несколько часов ожидания того стоят.
Феникс Дождя, которая сидела близко к Несгибаемому Сердцу, не могла подавить улыбку, когда услышала слова мужчины. Она не ожидала, что Несгибаемое Сердце будет так прямо говорить о его желании получить эти предметы.
– Хорошо, так как все здесь ради этого, давайте перейдём прямо к делу, – сказал Ши Фэн. Затем он достал Универсальные устройства и Эльфийское серебро, которые приготовил, и положил их на стол перед собой. – После круглосуточной работы с моими людьми мы изготовили в общей сложности четыреста Универсальных устройств и четыреста пятьдесят бутылок Эльфийского серебра. Согласно нашему предыдущему соглашению, по двести каждого предмета будут переданы Мастеру Павильона Феникса, в то время как по сто каждого предмета зарезервированы для Несгибаемого Сердца. Что касается пяти тысячах Магических кристаллов, о которых мы договорились ранее, мы просто забудем об этом. Я хотел бы продать оставшиеся сто Универсальных устройств и ст пятьдесят бутылок Эльфийского серебра на частном аукционе. Вы можете сделать ставку на эти дополнительные предметы с помощью монет. Могу я узнать ваше мнение об этом соглашении?
– Хорошо. У меня нет претензий, – услышав, что у Ши Фэна было так много дополнительных предметов, Феникс Дождя не могла мысленно не отпраздновать это.
– У меня тоже нет никаких претензий, – Несгибаемое Сердце кивнул в знак согласия. Только он слегка пожалел о своем предыдущем решении. Если бы он знал, что Нулевое Крыло способно производить так много Универсальных устройств и Эльфийского серебра, он бы заказал больше. Однако, когда он подумал о своей неуверенности в том, насколько полезным будет Эльфийское серебро против Тихой Воды, он отбросил свое сожаление.
Выслушав согласие двух игроков, Ши Фэн приступил к выполнению их предыдущих договоренностей. В итоге Ши Фэн получил восемьдесят тысяч Магических кристаллов от Феникса Дождя и сорок тысяч Магических кристаллов от Несгибаемого Сердца.
Затем он разрешил обоим участвовать в торгах за дополнительные Универсальные устройства и Эльфийское серебро, продавая предметы на аукционе партиями по десять штук. Поскольку транзакция может быть завершена с использованием монет, обе гильдии делали ставки на предметы без проблем. В конце концов, Феникс Дождя купила восемьдесят Универсальных устройств и ст двадцать бутылок Эльфийского серебра, в то время как Несгибаемое Сердце купил остальное.
При сравнении фундаментов, Несгибаемый Дух определённо превосходил Павильон Дракона и Феникса. Однако у Несгибаемого Духа не было такой большой финансовой свободы из-за его войны со Старлинк. Тем временем Феникс Дождя заработала довольно много благодаря власти, которой она обладала на Острове Грома, и урожаям с Моря Смерти. Следовательно, с точки зрения финансовой мощи, Павильон Дракона и Феникса в настоящее время был сильнее, чем Несгибаемый Дух.
После продажи дополнительных предметов Ши Фэн заработал более двадцати тысяч золотых. Обе супер-первоклассные гильдии также были вполне удовлетворены результатом.
Поскольку представители обеих гильдий уже собирались уходить…
– Поскольку мы продали Универсальные устройства и Эльфийское серебро, давайте начнём аукцион для сегодняшнего основного блюда, – сказал Ши Фэн, намеренно затягивая своё заявление.
– Основное блюдо?
– У вас есть что-то еще лучше, чем Универсальные Устройства и Эльфийское серебро?
Феникс Дождя и Несгибаемое Сердце одарили Ши Фэна растерянными взглядами. Как у него могло быть что-то более ценное, чем эти два предмета?
– Правильно.
Затем Ши Фэн начал вытаскивать из сумки стандартное тёмно-золотое оружие пятьдесят пятого уровня, демонстрируя его своим гостям.
Одноручная сабля, которую Ши Фэн положил на стол, выглядела довольно скромно, как самое обычное оружие, но всё же она излучала сияние, уникальное для оружия ранга тёмного золота.
– Тёмно-золотое оружие, которое можно использовать до пятьдесят пятого уровня?
Когда Феникс Дождя и Несгибаемое Сердце посмотрели на тёмно-золотое оружие, они не смогли сдержать своего замешательства.
С точки зрения атрибутов, это было лишь немного лучше, чем оружие ранга тёмного золота пятидесятого уровня. Хотя это могло быть очень заманчиво для обычных опытных игроков, для высшего эшелона гильдии, как и они сами, в этом не было ничего особенного.
Хотя оружие ранга тёмного золота пятьдесят пятого уровня действительно было очень ценным, с точки зрения полезности, просто не было никакого сравнения между ним и Универсальным устройством или Эльфийским серебром.
Не говоря уже о том, что тёмно-золотое оружие пятьдесят пятого уровня, которое только что достал Ши Фэн, не обладало никакими особыми чертами. Это не добавляло никакого сопротивления и не придавало необычайно высоких характеристик. Следовательно, они сочли действительно сбивающим с толку то, что Ши Фэн рассматривал это оружие как финальный лот.
Как раз в тот момент, когда Феникс Дождя и Несгибаемое Сердце задавались вопросом, каковы были намерения Ши Фэна, достав такое простое оружие ранга тёмного-золота, Ши Фэн достал из своей сумки другое оружие и положил его на стол.
На этот раз это была не сабля, а большой меч.
"Он продаёт два предмета?" – Синий Феникс, наблюдавшая за происходящим со стороны, тоже была сбита с толку этой ситуацией.
Не говоря уже о двух тёмно-золотых оружиях пятьдесят пятого уровня, даже двух эпических оружий было бы недостаточно, чтобы соблазнить представителей супер-первоклассных гильдий, таких как Феникс Дождя и Несгибаемое Сердце.
Однако, как только Синий Феникс подумала об этом, Ши Фэн достал из своей сумки другое оружие. Более того, он не выказывал никаких признаков того, чтобы остановится, даже после того, как показал третье оружие.
Три… Пять… Восемь…
К тому времени, как десять тёмно-золотых оружий пятьдесят пятого уровня были разложены на столе, выражение лица Феникса Дождя и Несгибаемого Сердца изменилось.
В то время как тёмно-золотое оружие пятьдесят пятого уровня было не так просто получить, с нынешней силой, которой обладали основные силы Нулевого Крыла, они понимали, что Нулевое Крыло определённо может их приобрести.
Если бы это было всего два или три темно-золотых оружия, они бы не были особенно удивлены сложившейся ситуацией. Однако иметь десять тёмно-золотых оружий пятьдесят пятого уровня – это совсем другая история.
– Как вы можете видеть, я могу получить довольно много этого тёмно-золотого оружия пятьдесят пятого уровня. Эти десять предметов – всего лишь образцы, которые вы можете посмотреть. Что вы думаете об этом оружии? – спросил Ши Фэн, улыбаясь, глядя на двух людей перед собой с серьезными выражениями лиц.
В настоящее время он изготовил только десять тёмно-золотых оружий пятьдесят пятого уровня.
Дело было не в том, что он не хотел производить больше, а в том, что ему не хватало материалов для этого. Хотя материалы, необходимые для производства этого оружия, не были большой редкостью и имелись в наличии на рынке, обычно они не продавались в больших количествах. Сбор достаточного количества занял бы значительное время.
Это также было причиной того, что различные крупные гильдии, которые могли производить оружие ранга тёмного золота, производили лишь очень ограниченное количество.
В нынешнем Божественном Домене наличие десяти тёмно-золотых оружий пятьдесят пятого уровня уже было ошеломляющим подвигом.
– У Вас есть ещё? – спросил Феникс Дождя, приятно удивленная.
– Могу я узнать, сколько ещё этого оружия у брата Чёрного Пламени? – поспешно спросил Несгибаемое Сердце.
Одно тёмно-золотое оружие пятьдесят пятого уровня действительно не имело для них никакого значения, потому что одно оружие могло улучшить боевую мощь только одного игрока. Улучшение будет минимальным.
Однако, достигнув определенного количества, это темно-золотое оружие пятьдесят пятого уровня окажет гораздо большее влияние. Имея достаточно такого оружия, можно было бы поднять боевую мощь команды на совершенно новый уровень. Между тем, это увеличение боевой мощи было бы очень полезно, когда команда совершала набеги на полевых Боссов.
– Не так много, – сказал Ши Фэн. Подняв три пальца, он добавил: – У меня их достаточно только для того, чтобы экипировать команду из трёхсот человек. Могу я узнать, заинтересованы ли вы двое в этой сделке?
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы ведь не шутите, верно? Достаточно, чтобы снарядить команду из трёхсот человек? Разве это не означает, что у Вас есть более ста тёмно-золотых оружий пятьдесят пятого уровня? – спросила Му Линша, сидевшая сбоку, и её лицо непроизвольно дёрнулось.
Оружие, разложенное на столе, предназначалось только для физических классов; ни одно из них не предназначалось для магических классов. Даже в этом случае для оснащения каждого физического класса в команде из трёхсот человек всё равно потребуется более ста единиц оружия.
В настоящее время она даже не была уверена, обладают ли различные сверхдержавы тёмно-золотым оружием пятьдесят пятого уровня. По крайней мере, Несгибаемый Дух определенно нет. Независимо от того, как она смотрела на это, она просто не могла смириться с тем, что Нулевое Крыло действительно могло иметь более сотни таких оружий.
Тем временем губы Феникса Дождя и Несгибаемого Сердца также слегка дрогнули, когда они услышали слова Ши Фэна.
Это откровение действительно стало для них шоком.
С таким количеством тёмно-золотого оружия пятьдесят пятого уровня они могли бы создать три очень мощные команды по сто человек. Как только в каждой команде будет достаточно игроков второго порядка, даже набеги на подземелья пятидесятго уровня на сто человек, не будут проблемой.
Если бы у них будет три команды, способные последовательно совершать набеги на командные подземелья на сто человек пятьдесят уровня, доходы их гильдий от оружия и снаряжения резко возрастут. Они даже могли приобрести снаряжение для подземелий пятидесятого уровня в течение одного цикла восстановления.
– Могу я узнать, как брат Чёрное Пламя планирует продать это оружие? – спросило Несгибаемое Сердце, в его глазах горел страстный огонь.
– Да, лидер гильдии Чёрное Пламя, как Вы планируете продавать это оружие? – Феникс Дождя тоже спросила серьёзным тоном.
Она не могла не признать, что этот финальный лот был действительно главным блюдом среди главных блюд. В конце концов, в то время как Универсальные устройства и Эльфийское серебро только давали им шанс получить первоклассное оружие и снаряжение, размещённое прямо перед ними было гарантией этого.
– Всё просто, – затем Ши Фэн достал два набора документов, в которых перечислялись некоторые редкие материалы, и передал их двум людям, стоявшим перед ним. – Используя перечисленные материалы в качестве стандарта, где для одной партии будет триста наборов, пока вы собираете одну партию материалов, вы можете приобрести сорок единиц оружия. Мы используем эти триста наборов материалов в качестве стартовой ставки. Затем вы можете увеличить цену, используя Магические кристаллы или монеты, при этом каждое увеличение будет составлять не менее сотни золотых.
Прочитав список материалов, предоставленных Ши Фэном, Феникс Дождя и Несгибаемое Сердце невольно ахнули.
Хотя перечисленные материалы не были особой редкостью, один полный набор уже стоил довольно дорого. Тем не менее теперь им требовалось триста наборов только для того, чтобы претендовать на участие в аукционе. Запрашиваемая Ши Фэном цена действительно не была низкой.
– У меня никаких возражений, – сказала Феникс Дождя, кивая.
Первоклассная гильдия действительно столкнулась бы с большими трудностями при сборе трёхсот наборов перечисленных материалов. Дело было не в деньгах, а в редкости материалов. Однако, учитывая огромную сферу влияния Павильона Дракона и Феникса, собрать триста наборов за короткий период все еще было выполнимо.
– Договорились! – Несгибаемое Сердце также был преисполнен решимости довести эту сделку до конца. Как только он сможет получить сорок штук тёмно-золотого оружия пятьдесят пятого уровня, у него будет достаточно уверенности, чтобы возглавить базовые силы своей гильдии, чтобы заработать первую зачистку командного подземелья пятдесятого уровня на сто человек.
Более того, с точки зрения способности собирать ресурсы, его сторона была намного сильнее, чем у Феникса Дождя. В конце концов, Павильон Дракона и Феникса был союзом двух гильдий. Феникс Дождя могла мобилизовать максимум половину ресурсов гильдии.
– Поскольку вас обоих это устраивает, давайте начнём аукцион сейчас, – увидев, что обе стороны сочли его предложение приемлемым, Ши Фэн обрадовался ещё больше.
Честно говоря, даже он чувствовал, что количество материалов, которые он просил, было немного чрезмерным, а потому ожидал, что две гильдии могут отказаться от этого условия. В конце концов, даже нынешнее Нулевое Крыло не было способно собрать триста наборов материалов в кратчайшие сроки. Однако, когда он подумал о том, что Павильон Дракона и Феникса и Несгибаемый Дух были супер-первоклассными гильдиями, он пришёл к выводу, что приобретение трёхсот наборов материалов не должно быть для них невозможным, хотя это немного повредит их карманам.
Установив такую высокую цену, как только он сможет получить триста необходимых наборов материалов, учитывая его успешность производства, которая превышала тридцать процентов, он мог мгновенно заработать не только на цене, но и на лишнем количестве материалов, вооружая таким образом и Нулевое Крыло.
Однако теперь, похоже, он несколько недооценил основы двух супер-первоклассных гильдий. В конце концов, два представителя перед ним даже не нахмурились, когда согласились с его предложением. По-видимому, они были более чем способны приобрести более трёхсот наборов материалов.
Когда Ши Фэн начал аукцион, Феникс Дождя и Несгибаемое Сердце делали ставки в безумии, не заботясь друг о друге.
– Две тысячи золотых!
– Три тысячи золотых!
– Пять тысяч золотых!
…
Независимо от того, выиграет ли предметы Феникс Дождя или Несгибаемое Сердце, сорок тёмно-золотых оружий пятьдесят пятого уровня послужат великой цели. Это оружие имело первостепенное значение для развития их соответствующей гильдии. Естественно, они не стали бы сдерживаться. Вместо того, чтобы увеличивать ставку с шагом в сто золотых, они увеличили её с шагом в тысячу золотых.
Всего за несколько минут цена достигла двадцати четырёх тысяч золотых с последней ставкой Несгибаемого Сердца. Включая стоимость материалов, общая стоимость его предложения была намного больше, чем стоили эти сорок единиц оружия ранга тёмного золота.
Однако Несгибаемому Сердцу было всё равно. Даже Му Линша намекнула, что Несгибаемое Сердце должен был приобрести оружие, независимо от стоимости.
Их гильдия в настоящее время соревновалась со Старлинком, чтобы получить первую зачистку из командного подземелья пятидесятого уровня на сто человек. Обе гильдии уже достигли финального Босса в своих подземельях, и это оружие гарантировало бы победу Несгибаемой Души.
Даже если бы им пришлось потратить немного больше монет, чем ожидалось, они могли бы легко возместить затраты.
– Тридцать тысяч золотых! – Феникс Дождя мгновенно подняла цену со значительным отрывом. Она уже приобрела Универсальные устройства и Эльфийское серебро, но если бы у неё было ещё и это оружие ранга тёмного золота, захватить внутренние острова Моря Смерти стало бы намного проще.
После нескольких минут соревнований Феникс Дождя выиграла первую партию оружия за сорок тысяч золотых и триста наборов материалов. Затем Несгибаемое Сердце получил вторую партию за сорок три тысячи золотых и триста наборов материалов. Хотя он тоже хотел выиграть последнюю партию, из-за нехватки средств и обычного характера этого оружия он не стал участвовать в торгах.
В результате Феникс Дождя выиграла третью партию оружия за сорок одну тысячу золотых и триста наборов материалов.
"Супер-первоклассные гильдии действительно богаты" , – после того, как Ши Фэн подписал контракт с обеими сторонами, радость наполнила его сердце, хотя он и не показывал этого.
Он должен был признать, что стать мастером-кузнецом действительно было полезно. Просто продав три партии стандартного темно-золотого оружия, он заработал сто двадцать четыре тысячи золотых и девятьсот наборов материалов. Эта цена намного превзошла его первоначальные ожидания.
Теперь у него были деньги, чтобы построить Аэропорт и отремонтировать секретный Каменный Лес, в дополнение к достаточному количеству материалов, чтобы вооружить членов Нулевого Крыла.
Если бы он продавал это оружие единицами или небольшим гильдиям, он никогда не получил бы такую хорошую цену.
Однако Павильон Дракона и Феникса и Несгибаемый Дух также не могли собрать необходимые материалы так легко, как подозревал Ши Фэн. Особенно это касалось Феникса Дождя, которой потребуется примерно один день, чтобы собрать все триста наборов. Несгибаемому Сердцу также требовалось немного времени, чтобы собрать все материалы.
Ши Фэн не мог не вздохнуть с облегчением. Он мог начать создавать оружие только после того, как получит материалы, и если бы две гильдии заплатили ему за один раз, он не подготовил бы их купленные предметы. Поэтому в качестве компромисса Ши Фэн попросил обе гильдии заплатить часть необходимых материалов в качестве первоначального взноса. Только после того, как они привезут оставшиеся материалы и средства, он передаст оружие.
С этим компромиссом у него не только будут материалы для производства оружия, но у двух гильдий также будет дополнительное время для сбора оставшихся материалов.
Ни у Феникса Дождя, ни у Несгибаемого Сердца не было никаких проблем с этим соглашением. Начнём с того, что они не принесли достаточно денег для покупок, поэтому ожидалось, что Ши Фэн попросит первоначальный взнос. Это также гарантировало бы, что Нулевое Крыло не сможет продать сто двадцать единиц оружия ранга тёмного золота кому-либо ещё.
Ни Феникс Дождя, ни Несгибаемое Сердце не подозревали, что Нулевое Крыло изготовило это оружие; они предполагали, что гильдия приобрела предметы на фарме монстров. Поскольку их гильдии не были готовы к полным платежам, первоначальный взнос был вполне объясним.
Феникс Дождя и Несгибаемое Сердце заставили своих подчинённых внести согласованный первоначальный взнос, который составлял тридцать процентов от полной суммы. Взамен обеим гильдиям будет предоставлен полный день для сбора оставшихся средств и материалов.
Когда двести семьдесят наборов материалов были доставлены, Ши Фэн позвал Меланхоличную Улыбку и Какао, чтобы помочь ему изготовить оружие.
Хотя стандартизированное оружие тёмного золота пятьдесят пятого уровня требовало много времени для производства, с тремя мастерам-кузнецами, работающими круглосуточно, и руководством Руки Философа, им вообще не потребовалось времени, чтобы завершить сто двадцать оружий.
Менее чем через полдня эти трое использовали все двести семьдесят наборов материалов и произвели сто четырнадцать единиц оружия. Включая первоначальные десять, которые сделал Ши Фэн, у них было в общей сложности сто двадцать четыре тёмно-золотых оружия пятьдесят пятого уровня.
Как только оружие было выковано, Ши Фэн оставил последующую работу по сделке Меланхоличной Улыбке. Затем он связался с Водяной Розой и попросил её собрать двадцать членов сил ядра. Он планировал отправиться на нейтральную карту семидесятого уровня, Долину Огненного Демона.
После его торговли с Павильоном Дракона и Феникса и Несгибаемым Духом, Ши Фэн понял, что он должен полностью разблокировать Руку Философа.
Частичное вскрытие Руки Философа уже было так выгодно. Если бы он мог полностью снять с нее печать, он мог бы воспитать большое количество мастеров мирных занятий. Он не только сможет вооружить Городок Серебряного Крыла до зубов, но и сможет укрепить Затерянный Городок.
Тогда ему не пришлось бы беспокоиться о Храме Злого Бога, который с каждым днем становился все сильнее в Империи Орков. Ему тоже не придётся беспокоиться о Чёрной Воде. Он определенно мог позволить себе битву за территорию как с Храмом Злого Бога, так и с Чёрной Водой одновременно. В конце концов, война была соревнованием богатств и ресурсов.
Подумав об этом, Ши Фэн почувствовал еще большую потребность отправиться в Долину Огненного Демона.
Менее чем за полчаса Водяная Роза собрала Колу, Танцующее Пламя, Фиолетовое Облако и других высших эшелонов ядра. Когда группа приближалась к конференц-залу гильдии, они болтали и обсуждали недавних соперников, с которыми столкнулись на Боевой Арене Городка Серебряного Крыла.
После того, как Ши Фэн установил новые правила Боевой Арены, довольно много известных экспертов из соседних королевств и империй посетили Городок Серебряного Крыла, чтобы бросить вызов лидеру гильдии Нулевого Крыла. Некоторые эксперты также посетили городок исключительно для того, чтобы провести спарринг с экспертами Нулевого Крыла. Популярность Боевой Арены в Городке Серебряного Крыла взлетела до небес, и теперь она была даже более популярна, чем Боевая Арена в Городе Нулевого Крыла.
Тем временем прибытие Колы и остальных в зал гильдии Города Белой Реки вызвало переполох среди других членов гильдии.
– Теперь, когда я так близко к ним, я действительно чувствую, насколько сильны основные силы нашей гильдии. Командующая Танцующее Пламя особенно сильна. Недавно я слышал, что из всех вызовов, которые она принимала, она выиграла каждый из них. Я даже слышал, что она победила Ассасина пятого ранга в Империи Чёрного Дракона. У командира Танцующего Пламени трехзначная победная серия.
– Точно! Я также слышал, что в последнем выпуске Списка Экспертов Божественного Домена командор Танцующее Пламя заняла триста девятнадцатое место среди экспертов благодаря своим отличным боевым рекордам. Но я всё ещё думаю, что она ещё не раскрыла всю свою силу. В будущем её ранг определённо повысится.
– Это вполне естественно. Однако текущий рейтинг Божественного Домена изменился. Теперь, если ты хочешь заработать место в списке или повысить свой ранг, ты должен быть достаточно сильным и иметь блестящий послужной список.
– Интересно, когда я стану членом главных сил. Я действительно хочу тренироваться непосредственно под командованием Танцующего Пламени.
– Гильдия раз в месяц проводит отборочный турнир. Ты можешь участвовать, как только станешь базовым членом.
– Правильно! Я буду усердно работать, чтобы сначала стать базовым членом!
Когда игроки в зале гильдии говорили о Танцующем Пламени и других членах главной силы гильдии, их переполняло желание присоединиться к главной силе Нулевого Крыла.
Тем временем Ши Фэн, который скрывал свою внешность под чёрным плащом, не мог удержаться от смешка, когда услышал различные разговоры. Затем он направился в зал заседаний гильдии.
– Лидер гильдии, на этот раз мы собираемся на крупную операцию? – нетерпеливо спросил Кола, когда Ши Фэн вошёл в комнату.
В последнее время он значительно улучшился на Боевой Арене, и ему не терпелось продемонстрировать свою новую силу.
– Конечно. Однако сначала мы должны заменить твоё снаряжение, – сказал Ши Фэн, кивая.
– Заменить моё снаряжение? – Кола был сбит с толку. В настоящее время он носил сет Тёмной коррозии, лучшее доступное сетовое снаряжение тёмного золота в игре прямо сейчас, и довольно много других его предметов были эпического ранга. Он не понимал, что Ши Фэн хотел заменить.
– Сначала дай мне свой щит, – сказал Ши Фэн.
– Щит? – на лице Колы появилось взволнованное выражение, когда он догадался: – Может ли это быть...
– Верно. Раньше у нас не было достаточного количества Магических кристаллов, но теперь они у нас есть, – сказал Ши Фэн, кивая.
Кола нетерпеливо передал свой Страж титан Ши Фэну, и его глаза наполнило предвкушение. Хотя он собирал свои собственные Магические кристаллы, ему потребуется вечность, чтобы собрать сто тысяч самостоятельно. Более того, гильдия всегда нуждалась в Магических кристаллах, что делало для него почти невозможным модернизировать свой щит.
После того, как Ши Фэн получил Стража титана, то сразу же решил обновить его.
Внутри великолепной комнаты для совещаний.
После того, как Ши Фэн щёлкнул, чтобы обновить Стража титана, щит начал светиться ярким светом, который заставил игроков в комнате закрыть глаза.
К тому времени, когда все открыли глаза, они почувствовали, как на них обрушилось ужасное давление. Инстинктивно эти игроки заняли оборонительную позицию.
– Что происходит? Что с этой мощной аурой?
– Может быть, это из-за того щита? Как это возможно? Эта аура такая же интенсивная, как у мифического монстра.
Все эти игроки были экспертами, и они пережили бесчисленные битвы не на жизнь, а на смерть. Они уже давно развили чувства, которые превосходили чувства дикого зверя.
Если бы они не знали, что в этой комнате для совещаний они в абсолютной безопасности, они бы вытащили оружие и приготовились к бою.
Как только интенсивность ауры Стража титана достигла своего пика, она начала исчезать.
"Итак, это фрагментированный легендарный щит?" – Ши Фэн был внутренне потрясен, когда почувствовал, что Страж титан стал легче, чем был.
Хотя щит никогда не был особенно тяжёлым, его удержание всё ещё ограничивало движение игрока.
Однако теперь Страж титан был лёгок, как пёрышко. Казалось, что холодная, жёсткая металлическая рама была всего лишь иллюзией. Скрытый эффект щита был действительно пугающим.
В Божественном Домене было общеизвестно, что щиты были настолько велики, что МТ могли эффективно блокировать атаки Босса. В свою очередь, щиты были значительно тяжелее. Конечно, были и более лёгкие щиты, такие как деревянные или стальные щиты.
Хотя такой щит был проще в использовании и давал МТ больше свободы передвижения, его недостатки были очевидны. При небольших размерах щита, блокировка атак должным образом была напряжённой. Особенно во время скоростного боя. Поэтому МТ различных крупных гильдий обычно использовали большие, тяжёлые щиты.
Однако теперь Страж титан не только обладал огромной оборонительной зоной, но и был лёгок, что делало его щитом мечты для любого МТ.
Более того, по сравнению со скрытым эффектом Стража титана, его новые атрибуты были действительно пугающими.
question_answerОписание предмета
[Страж титан] (щит, фрагментированный легендарный)
Минимальный уровень снаряжения: 50 (сейчас уровень 50)
Требования к снаряжению: Сила 1 400
Атрибуты настраиваются в соответствии с уровнем пользователя.
Защита: +9 450
Скорость блока: 39%
Сила +245, Выносливость +224, Ловкость +190
Навыки защиты: +3 уровня
Реакция: +2
Сила: +35%
Ловкость: +30%
Выносливость: +20%
Игнорирование уровней: +20
При снаряжении:
-50% всего полученного магического урона;
+20% скорости реакции;
-40% эффекта паралича.
-30% лобовой урон
Дополнительный пассивный навык 1:
Защита щита: Автоматически генерирует слой защитной энергии, который может блокировать атаку и поглощать часть силы атаки, чтобы восстанавливать выносливость пользователя каждые 10 секунд.
Дополнительный пассивный навык 2:
Железная стена: Уменьшает воздействие от входящих атак на 50%. Если атаки имеют более низкий уровень, чем пользователь, урон снижается на 70%. Если атаки того же или более высокого уровня, что и у пользователя, урон снижается на 30%.
Дополнительный активный навык 1:
Сердце титана: Генерирует слой защитной энергии, который поглощает урон, эквивалентный десятикратному максимальному объёму здоровья владельца, увеличивает телосложение на 30%, скорость реакции на 20% и скорость передвижения на 20% в течение 45 секунд. За это время боевое восстановление игрока улучшается на 800%, а полученное исцеление увеличивается на 100%.
Время восстановления: 5 минут
Дополнительный активный навык 2:
Воля титана: Делает невосприимчивым ко всем контрольным эффектам. Уменьшает весь полученный урон на 95% и ослабляет негативные эффекты на 90%. Увеличивает скорость атаки на 100% и скорость передвижения на 30%. Начальная скорость движения установлена на уровне 80% от максимальной скорости движения.
Время действия: 30 секунд
Время восстановления: 3 минуты
(Не может складываться с другими защитными навыками.)
Дополнительный активный навык 3:
Домен титана: Каждая недружественная цель в радиусе 100 метров увеличивает основные характеристики владельца на 2%, уменьшает полученный урон на 1% и исцеляет владельца на 0,1% HP каждую секунду.
Время действия: 1 минута
Время восстановления: 2 часа
(Максимальное количество целей: 100.
Обладая этими атрибутами, обычный MT может сразу же стать пиковым MT, экипировав Стража титана.
– Лидер гильдии, что там с атрибутами? – взволнованно спросил Кола.
– Посмотри сам, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. Затем он передал Стража титана обратно Коле.
Когда Кола получил Стража титана, он заметил изменение веса щита. Когда он увидел атрибуты щита, даже его дыхание стало резким.
– Лидер гильдии, мы можем пойти и найти мифического Босса? – спросила Кола, глядя на Ши Фэна с желанием в глазах.
Он был похож на мечника, который только что приобрёл заветный меч и горит желанием опробовать своё новое оружие.
Кола носил лучшее снаряжение в Божественном Домене. Даже владея Стражем титаном эпического ранга, он мог танковать мифического монстра того же уровня. Теперь, когда Страж титан был модернизирован, он чувствовал, что может встретиться лицом к лицу с мифическим монстром.
Конечно, парень знал, что это заблуждение. В конце концов, мифический монстр всё ещё оставался мифическим монстром.
Хотя он не мог встретиться лицом к лицу с мифическим монстром в прямом противостоянии, он был уверен, что сможет танковать мифического монстра в одиночку. Сможет ли он убить монстра или нет, будет зависеть от дамага его команды.
– Расслабься. У тебя будет много возможностей позже, – заверил Ши Фэн своего товарища по гильдии, улыбаясь.
Ши Фэн уже был примерно на пятьдесят процентов уверен, что сможет завершить свой квест в Долине Огненного Демона, но с фрагментированным легендарным Стражем титаном его вероятность успеха возросла как минимум до восьмидесяти процентов.
После чего Ши Фэн приказал всем перейти на снаряжение с сопротивлением огню. Он также выделил несколько Универсальных устройств, зелий Эльфийского серебра и Сопротивления огню, которые изготовила мастер-алхимик Тихое Удивление.
Товарищи Ши Фэна по команде были сбиты с толку.
После экипировки огнестойкого снаряжения у них было более ста очков сопротивления огню. С таким количеством, у них не должно быть никаких проблем с рейдом в нынешние масштабные командные подземелья с высокотемпературной средой, но Ши Фэн хотел, чтобы они также использовали мастерские зелья Сопротивления огню…
Тогда куда они направлялись?
– Мы направляемся в Долину Огненного Демона. Прежде чем мы уйдем, я должен напомнить вам всем, что, как только мы окажемся в долине, вы должны внимательно следить за мной. Вы абсолютно не должны заблудиться, – сказал Ши Фэн.
– Долина Огненного Демона? Разве это не опасная зона семидесятого с лишним уровня? – Водяная Роза, которая была относительно хорошо знакома с картами Божественного Домена, спросила в потрясении.
Другие игроки ахнули, услышав вопрос Водяной Розы.
Хотя они не были знакомы с Долиной Огненного Демона, они знали, что такое опасная зона.
В Империи Чёрного Дракона было довольно много опасных зон, как и в Королевстве Звёзд и Луны. Тем не менее они никогда не слышали о гильдии, успешно исследующей опасные зоны от тридцатого до сорокового уровней в обеих странах. В лучшем случае, некоторые гильдии играли во внешних регионах этих опасных зон, но они не осмеливались рисковать во внутренних областях, так как смерть была почти неизбежна при входе.
В то время как одной из причин была чрезвычайно суровая окружающая среда опасных зон, монстры карт были намного опаснее и чрезвычайно сильны.
Монстры не только имели невероятно высокие базовые характеристики в опасных зонах, но и демонстрировали очень высокие боевые стандарты. Даже у самого слабого монстра в опасных зонах были боевые стандарты третьего этажа Башни Испытаний. Тем временем, если кто-то отважится проникнуть дальше в зону, они столкнутся с ещё более сильными монстрами. Вблизи внутренних областей можно было бы начать сталкиваться с монстрами, которые могли бы достичь пятого этажа Башни Испытаний. Одна мысль о группе из нескольких сотен таких монстров заставила бы любого опытного игрока содрогнуться от страха.
Тем не менее Ши Фэн так небрежно упомянул, что они собирались отправиться в опасную зону семидесятого с лишним уровня. Если бы Водяная Роза не рассказала им о Долине Огненного Демона, они бы предположили, что идут на какую-то обычную карту, основываясь на тоне Ши Фэна…
– Расслабьтесь. Я уже исследовал этот район. Как только мы войдем, вам просто нужно последовать моему примеру, – естественно, Ши Фэн знал, каких ужасов можно ожидать в Долине Огненного Демона. – Опасные зоны также являются благословенными картами. Это лучшие места для совершенствования ваших навыков. Разве вы не хотите стать сильнее?
Услышав объяснение Ши Фэна, глаза всех присутствующих загорелись возбуждением и предвкушением.
Пока они сражались на Боевой Арене Городка Серебряного Крыла, они поняли, насколько обширен на самом деле Божественный Домен. Хотя многие из претендентов не были знамениты, их боевые стандарты были экстраординарными. Им удалось победить этих экспертов только благодаря их превосходному снаряжению.
Теперь, когда они узнали о месте, где они могли бы тренироваться и совершенствовать свои способности, конечно, они хотели посетить его.
Затем Ши Фэн повёл свою команду в Город Звёзд и Луны, прежде чем телепортироваться в Империю Огненных Драконов и снова в один из приграничных городов. В конце концов, Ши Фэн использовал Пространственные врата Кольца Семи Светил, чтобы перенести всех на оставшееся расстояние. Через несколько часов команда наконец добралась до долины, которая излучала волны тепла.
Несмотря на то, что они просто стояли у входа в долину, здесь было достаточно жарко, чтобы обжечь их кожу. Они даже не смели представить, насколько высокой будет температура, как только они войдут в долину.
– Лидер гильдии, кажется, впереди какие-то люди, – внезапно сообщил Минорный Ветер, который Орлиным глазом наблюдал за их окружением, указывая на задымленную тропу впереди них.
– Люди? – Ши Фэн был поражён.
Просто добраться до Долины Огненного Демона было трудной задачей для нынешних игроков, не говоря уже о сражениях в таких суровых условиях.
– Удивительно! Они сражаются с Боссом семьдесят второго уровня! И они подавляют его! – воскликнул Минорный Ветер, наблюдая, как сражаются эти игроки. – Лидер гильдии, некоторые из членов нашей гильдии среди них!
– Нашей гильдии? Как? – Ши Фэн был еще более удивлен, услышав, что присутствовали его люди.
После чего Минорный Ветер отправил Ши Фэну запись.
"Почему они здесь?" – когда Ши Фэн посмотрел видео, он обнаружил, что в группе действительно было более одного члена Нулевого Крыла.
Одной из них была Элементалист Задумчивый Дождь, а другой – Клирик Синий Бамбук. На обоих была шестикрылая эмблема Нулевого Крыла. В настоящее время Задумчивый Дождь была пятьдесят шестого уровня, в то время как Синий Бамбук была пятьдесят пятого уровня. С точки зрения уровней, эти двое уже могли соперничать с экспертами различных сверхдержав.
– Лидер гильдии, что нам делать? – спросила Водяная Роза.
Обычно игроки были бы настороже, когда встречали других на полях. В конце концов, убийства игроков были далеко не редкостью. Если кто-то не будет осторожен, другие игроки могут даже ограбить их. Кроме того, та группа была вовлечена в сражение с Боссом. Они должны быть еще более настороже.
Однако Долина Огненного Демона имела только один вход. Они не могли просто ждать, пока другая сторона закончит свой рейд. Более того, они уже использовали свои Универсальные устройства, Эльфийское серебро и мастерские зелья Сопротивления огня, все из которых имели ограничения по времени.
– Давайте пока подождём и понаблюдаем за ними, – сказал Ши Фэн, немного поразмыслив над этим вопросом.
Груды больших камней украшали раскаленную долину. Из-за постоянной завесы чёрного дыма из долины было чрезвычайно трудно осмотреть местность невооруженным глазом. Повезло бы, если бы они могли видеть на расстоянии до двухсот метров. Даже те, у кого более сильное телосложение, видели только дополнительные двадцать или тридцать метров. Только с такими навыками, как Орлиный глаз, игроки могли видеть на расстоянии от семисот до восьмисот метров.
В то время как семьсот или восемьсот метров могли показаться далёкими, это было ничто для монстров в опасной зоне семидесятого с лишним уровня. Эти монстры обычно могли видеть до пятисот метров. Из-за разницы в уровне между этими монстрами и игроками Нулевого Крыла, монстрам будет легче их обнаружить. Если они не будут осторожны, монстры могут даже заметить их с расстояния восемьсот метров.
Под руководством Ши Фэна команда Нулевого Крыла быстро отошла на двести метров от команды Задумчивого Дождя. Камни и дым скрывали их положение, так что другой команде будет трудно заметить их присутствие.
– Разве это не Дождь? – Водяная Роза была немного удивлена, наблюдая за Задумчивым Дождём в бою. – Её боевой уровень значительно улучшился.
Задумчивый Дождь расправилась с тремя Стражами огненного демона семидесятого уровня ранга лорда, которые двигались бок о бок с Боссом-монстром, в одиночку, но несмотря на то, что они были разбиты и превосходили числом, она противостояла трём лордам на равных. Она основательно отвлекла трёх пылающих гуманоидов, позволив своим товарищам по команде сосредоточиться на Боссе.
Было очевидно, что её боевой стандарт уже достиг области микровосприятия.
Однако товарищи по команде Задумчивого Дождя были ещё более удивительными.
Ни один из этих игроков не был человеком, это были чужие расы. Они были либо полузверями с тигриными ушами и хвостами, либо полуэльфами со снежно-белой кожей и заостренными ушами.
– Что происходит? На самом деле, они не люди? – Танцующее Пламя в шоке воскликнула.
Каждый игрок в команде Нулевого Крыла был шокирован.
Насколько они знали, при запуске игры можно было играть только человеком. Других рас на выбор не было. Хотя они сталкивались с игроками-демонами и игроками-монстрами, они были трансформациями. Технически, они всё ещё идентифицировались как люди.
Однако игроки в команде Задумчивого Дождя были другими. Их первоначальная статистика показала, что они не были людьми, способными трансформироваться. Вместо этого их расы идентифицировались как полузвери или полуэльфы.
В то время как Ши Фэн тоже находил ситуацию удивительной, он не находил ее особенно странной. Более того, он, наконец, понял, почему здесь были эти другие игроки.
В Божественном Домене игрокам разрешалось играть только как людям в начале игры; других расовых вариантов на выбор не было. Однако, достигнув тридцатого уровня и выше, игроки могут отправиться в места обитания нейтральных рас, чтобы выполнить квесты на конверсию, став зверолюдьми или полуэльфами.
Хотя игроки получат некоторые расовые способности после того, как станут зверолюдьми или полуэльфами, они откажутся от своей человеческой идентичности и потеряют защиту правящей расы Божественного Домена. Этим игрокам было бы гораздо труднее передвигаться по континенту и в игре.
Не во всех королевствах и империях допускался вход для нейтральных рас. Только очень небольшое число стран сделали это.
Несмотря на это, всё ещё было много опытных игроков, которые охотно обращались.
Расовые способности нейтронных рас были очень заманчивы, и хотя эти способности не улучшат базовые характеристики человека напрямую, они улучшат его физические способности. Например, зверолюди в целом приобрели большую подвижность, скорость реакции и восприятие. Зверолюди были прирождёнными воинами. Что касается полуэльфов, то они были любимыми детьми магии. Они нашли бы задачи, связанные с магией, намного проще, чем игроки других рас. Как расы зверолюдей, так и расы полуэльфов также обладали более высоким врожденным сопротивлением.
В результате нейтральные игроки могли выжить и сражаться на картах с суровыми условиями, такими как опасные зоны.
Кроме того, как и игроки-демоны, зверолюди и полуэльфы различались на основе чистоты их родословной. Чем чище родословная, тем сильнее будут их расовые способности.
В обмен на эти преимущества игроки не только столкнутся с расовой дискриминацией, но им также будет сложнее повышать свои порядки.
С теми же боевыми стандартами и боевой мощью человек может быть повышен до третьего порядка, но зверочеловек или полуэльф может достичь только второго порядка. Это было одной из главных причин, по которой человеческая раса угнетала различные нейтральные расы. У человеческой расы было гораздо больше высших представителей, чем у нейтральных рас.
Таков был закон эквивалентного обмена в Божественном Домене, и игрокам предстояло решить, по какому пути они пойдут.
Те, кто был уверен в своих силах, определенно могли бросить вызов ограничениям, с которыми сталкивались нейтральные расы. Если бы они успешно преодолели эти ограничения, они, без сомнения, стали бы намного сильнее, чем человеческие игроки того же порядка.
После того, как команда Ши Фэна некоторое время наблюдала за этими нейтральными игроками, здоровье Командира огненных демонов семьдесят второго уровня, наконец, упало до пятидесяти процентов.
Внезапно, женщина-элементалист пятьдесят шестого уровня, полуэльфийка закричала:
– Игроки ближнего боя, отступите! Уклоняйтесь от навыка уничтожения команды Босса! – услышав команду этой полуэльфийки, девять игроков-зверолюдей, сражающихся с Командиром огненных демонов, отскочили от Босса.
Командир огненных демонов шести метров ростом взревел. Высокие столбы огня поднимались из земли вокруг него, плавя землю пока она не превратилась в расплавленную лаву. В мгновение ока монстр образовал поле лавы, лишённое жизни.
Поскольку лавовое поле продолжало расширяться, Элементалист-полуэльфийка использовала ледяное проклятие второго порядка, Ледяная Река.
Затем лава замерла, остывая, пока не осталась только замерзшая грязь. Командир огненных демонов тоже был заморожен, превратившись в ледяную скульптуру.
– Атакуйте всем, что у вас есть! – крикнула Элементалист-полуэльф.
По команде Элементалистки все атаковали великого лорда семьдесят второго уровня своими самыми мощными атаками, снижая его здоровье намного быстрее, чем раньше.
Пугающие повреждения появлялись над головой великого лорда одно за другим. Даже самые слабые атаки наносили более десяти тысяч единиц урона, в то время как более сильные удары наносили более двадцати тысяч единиц урона.
За две короткие минуты здоровье Командира огненных демонов упало на тридцать процентов.
Как только это произошло, пылающее тело великого лорда разделилось на огненные шары, образовав миниатюрных Командиров огненных демонов. Было пятьдесят миниатюрных версий великого лорда, и у каждой из них была половина базовых атрибутов Командира огненных демонов. Они все еще были сильнее, чем Стражи огненных демонов ранга лорда, но у каждого из них было всего шестьсот тысяч НР.
Несмотря на такое количество миниатюрных Командиров огненных демонов, полузвери и полуэльфы справились. Каждый игрок сражался с двумя или тремя копиями и неуклонно сбривали здоровье копий.
Как только каждый миниатюрный Командир огненных демонов умирал, пламя собиралось и сливалось снова. В мгновение ока перед командой предстал настоящий Командир огненных демонов. На этот раз, однако, у него осталось только десять процентов здоровья.
Команде нейтральных игроков потребовалось менее двух минут, чтобы убить Командира огненных демонов. Когда пылающее тело великого лорда рассеялось, оно оставило после себя пять предметов и пылающие обломки.
Даже базовые силы крупной гильдии были бы поражены тем, как быстро эти игроки расправились с великим лордом семьдесят втоого уровня.
Понаблюдав за тем, как эти нейтральные игроки убивают Босса, Ши Фэн услышал голос, когда приготовился повести свою команду приветствовать других игроков.
– Вы, ребята, уже довольно давно наблюдаете за нашей борьбой. Самое время вам показаться, не так ли? – холодно спросила Элементалистка-полуэльф, поворачиваясь к скале, за которой прятались Ши Фэн и остальные. – Если вы откажетесь, мы придём к вам сами.
Услышав заявление женщины-полуэльфа, другие зверолюди и полуэльфы повернулись к членам Нулевого Крыла с ледяными выражениями на лицах.
– Лидер гильдии, похоже, нас обнаружили, – сказала Водяная Роза, почувствовав жажду убийства, исходящую от Элементалистки-полуэльфа. Однако она не обнаружила никаких признаков паники из-за того, что ее обнаружили. Вместо этого она спокойно улыбнулась и сказала: – Также кажется, что другая сторона не ценит наши добрые намерения.
– Забудь об этом, раз они этого не делают, так тому и быть, – сказал Ши Фэн, качая головой и смеясь. – Раз уж они заговорили, давай отправимся туда.
Кража с целью убийства была частым явлением в полевых условиях. Для таких опытных нейтральных игроков, которые проделали весь путь до такой высокоуровневой опасной зоны, было крайне маловероятно, что они были здесь только для того, чтобы убивать Боссов. Единственная возможность, о которой он мог думать, заключалась в том, что эти игроки были здесь для выполнения квеста высокого ранга или нашли ключ, ведущий к одному из них.
В любом случае, им не хотелось бы, чтобы их обнаружили другие игроки.
Например, Ши Фэн не хотел, чтобы кто-нибудь узнал о его стремлении разблокировать Руку Философа. Если бы они это сделали, это определенно вызвало бы проблемы для него и его гильдии. Даже сейчас он никому не рассказывал об этом квесте, даже своим товарищам по команде.
Любые игроки, у которых был важный квест или которые пытались его выполнить, скрывали свою деятельность. Когда их обнаруживали, они встречали игроков-нарушителей с враждебностью. Было бы даже неудивительно, если бы эти игроки атаковали без предупреждения.
Поэтому, чтобы избежать недоразумения, Ши Фэн решил держаться на расстоянии, скрывая свою команду на протяжении всего рейда.
Во-первых, он хотел избежать ненужного боя.
Во-вторых, Задумчивый Дождь и Синий Бамбук были членами этой нейтральной команды. Если бы члены Нулевое Крыло внезапно появились в этом пустынном районе, команда заподозрила бы Задумчивый Дождь и Синий Бамбук в утечке информации.
В-третьих, он не хотел, чтобы другие знали, что Нулевое Крыло делает в Долине Огненного Демона.
Однако восприятие Элементалистки-полуэльфийки превзошло ожидания Ши Фэна. Он никогда не ожидал, что женщина почувствует их на расстоянии двухсот метров, несмотря на ее участие в интенсивном сражении. Даже со своим телосложением он едва ли видел сражение с такого расстояния. Единственным другим игроком, который ясно видел битву, был Минорный Ветер, который активировал Орлиные глаза.
Члены другой команды были заняты борьбой, что делало невозможным поддержание Орлиного глаза. Следовательно, он не ожидал, что его обнаружат.
Однако, поскольку команда заметила их, у него не было другого выбора, кроме как раскрыться и посмотреть, как развивались события.
Тем временем полузвери и полуэльфы настороженно наблюдали за приближением группы Ши Фэна.
– Лидер гильдии, наши следы обнаружены. Должны ли мы убить их? – спросил берсерк пятьдесят пятого уровня, второго порядка, зверочеловек в доспехах и с копьем из белой кости в руках, наполняя свои слова убийственным намерением.
– Давай сначала их выслушаем. В конце концов, эта карта контролируется человеческой расой. Более того, мы уже на полпути к завершению нашего квеста. Прерывание только усложнит его завершение, – спокойно ответила Элементалистка-полуэльфийка.
Во время битвы она обнаружила группу Ши Фэна, но промолчала об этом, чтобы посмотреть, что задумали другие игроки. Сначала, она предположила, что команда была здесь, чтобы украсть их добычу, но даже после смерти Босса группа Ши Фэна оставалась неподвижной. Это доказывало, что группа Ши Фэна не имела никаких планов на их добычу.
Но даже в этом случае она не могла позволить другой стороне последовать за ними. В конце концов, ей предстояло выполнить важный квест. Она могла только разоблачить команду и убедить их уйти.
Конечно, в этом решении был некоторый риск. Если переговоры провалятся, то, скорее всего, им придётся сражаться друг с другом.
Если группа Ши Фэна будет настаивать на том, чтобы следовать за ними, ей придётся действовать.
Её квест предлагал экстраординарную награду, которая качественно преобразила бы их гильдию. С этой наградой вполне возможно, что их гильдия мгновенно станет такой же сильной, как первоклассная гильдия.
По мере того, как группа Ши Фэна всё больше приближалась к команде полуэльфийки, Задумчивый Дождь и Синий Бамбук, которые были заняты тремя Стражами огненного демона, смотрели широко раскрытыми глазами.
– Дождь, разве они не из нашей гильдии? Даже вице-лидер гильдии Роза и командир Танцующее Пламя здесь, – ошеломленно сказала Синий Бамбук. – Что нам делать? Будет ли старшая сестрёнка Мелоди подозревать нас в утечке информации?
Команда, к которой они присоединились в этой экспедиции в Долину Огненного Демона для квеста, была чрезвычайно важна для Мелоди, лидера гильдии Девятого Неба. Этот квест может даже определить жизнь или смерть гильдии Мелоди. Следовательно, женщина неоднократно запрещала им рассказывать кому-либо об этом квесте
Ни она, ни Задумчивый Дождь ни словом не обмолвились об их действиях, но все же члены их гильдии появились здесь. В этот момент избежать недоразумения было почти невозможно.
– У нас нет выбора. Мы должны объяснить старшей сестре Мелоди и надеяться, что она поймёт. Но это действительно ужасное совпадение, – беспомощно сказал Задумчивый Дождь, которая держала трёх Стражей огненных демонов занятыми.
К сожалению, когда группа Ши Фэна приблизилась, Мелоди и другие члены Девятого Неба заметили шестикрылую эмблему на груди этих игроков.
– Шестикрылая эмблема? Разве она не такая же, какую носят Дождь и Бамбук? Могут ли они быть членами Нулевого Крыла?
– Лидер гильдии, мы никому ничего не говорили об этой операции. Как члены Нулевого Крыла могли оказаться здесь?
– Может ли это быть… Неужели Дождь и Бамбук...
– Я знала, что посторонним нельзя доверять...
Внезапно полузвери и полуэльфы повернулись к Задумчивому Дождю и Синему Бамбуку. Хотя они и не расспрашивали этих двоих напрямую, они вопросительно смотрели на женщин.
– Хватит! Я с этим разберусь! – взревела Мелоди, бросив на членов своей команды леденящий душу взгляд. – Давайте сначала выясним, почему они здесь.
Внезапно эта команда нейтральных игроков услышала глубокий голос.
– Я – Чёрное Пламя, лидер гильдии Нулевого Крыла. У меня и моей команды есть квест в Долине Огненного Демона. Могу я попросить вас остаться здесь на некоторое время? Как только мы закончим, мы пригласим вас войти.
Голос Ши Фэна был звучным, эхом разносившимся по всей долине. Более того, его аура была впечатляющей. Он чувствовал себя древним чудовищем, которое только что проснулось.
– Чёрт возьми! Это правда!
Когда члены команды Мелоди услышали заявление Ши Фэна, они с негодованием уставились на Задумчивый Дождь и Синий Бамбук.
Тем временем Задумчивый Дождь и Синий Бамбук не находили слов. Они чувствовали, что любые объяснения были бы бесполезны.
– Лидер гильдии, так как они пришли, чтобы украсть наш квест, мы должны убить их! – сказал один из Берсерков второго порядка, излучая убийственное намерение: – Я хочу увидеть, насколько действительно мощный уровень у элиты Нулевого Крыла!
Они более или менее слышали о Нулевом Крыле. Эта гильдия, которая начиналась с нуля, взяла под свой контроль Королевство Звезд и Луны. Гильдия была достаточно могущественной, чтобы соперничать с первоклассной гильдией, во много раз более сильной, чем Девятое Небо.
Однако они не думали, что проиграют экспертам Нулевого Крыла с точки зрения индивидуальных боевых стандартов.
У них было врожденное преимущество зверолюдей и полуэльфов, которое было бы особенно заметно в PvP.
Махнув своим товарищам по команде, чтобы они замолчали, Мелоди повернулась к Задумчивому Дождю и Синему Бамбуку. Тихим голосом она спросила:
– Я просто хочу спросить одну вещь. Вы двое раскрыли наш секрет?
– Старшая сестренка Мелоди, мы ничего не говорили об этом, – настаивала Задумчивый Дождь.
Синий Бамбук снова кивнула, в её глазах была твёрдая решимость.
– Хорошо, я верю вам, – ответила Мелоди, изобразив нежную улыбку. Она не думала, что Задумчивый Дождь и Синий Бамбук предадут ее доверие. Затем она повернулась к Ши Фэну и сказала: – Приветствую, лидер гильдии Чёрное Пламя. Я Мелоди, лидер гильдии Девятого Неба. Могу я узнать, почему мы не можем войти? Таким образом, я пойму, что мне следует делать.
Хотя в голосе Мелоди не было высокомерия, в нём также не было почтения. Скорее, в её тоне звучали вопросы и угрозы.
В зависимости от объяснений Ши Фэна, она не стала бы уклоняться от битвы насмерть или взаимного уничтожения.
Задумчивый Дождь и Синий Бамбук напряглись.
– В чём причина? – Ши Фэн внезапно рассмеялся. – Я боюсь, что вы не имеете права требовать от меня ответов. Более того, Нулевому Крылу никогда не нужно было объясняться! Всё, что вам нужно знать, – это то, что на данный момент вам запрещён вход. Если вы откажетесь, я просто буду обращаться с вами, как с другими монстрами!
Затем Ши Фэн замахнулся Убивающим Лучом на Стражей огненных демонов, преследующих Задумчивый Дождь, разрывая пространство перед собой. Золотая молния ударила в одного из трёх лордов с расстояния более шестидесяти метров.
Затем могущественные Стражи огненных демонов упали на одно колено, удар оставил глубокую рану в их плоти. Все трое лордов были тяжело ранены. Тем временем, над головами Стражей огненных демонов появился урон в размере более ста тысяч единиц. Среди трёх лордов один даже получил почти триста тысяч единиц урона.
Но по сравнению с уроном, нанесённым Ши Фэном, что действительно удивило другого лидера гильдии, так это его способность нанести удар по трём движущимся лордам, не причинив вреда Задумчивому Дождю, несмотря на то, что он находился на расстоянии более шестидесяти метров. Более того, Ши Фэн послал свою атаку через другую команду, поразив Стражей огненных демонов прежде, чем они смогли среагировать…
Время и использование навыков Ши Фэна были подобны божьим.
Это ошеломило Мелоди и участников Девятого Неба, которые планировали устроить драку.
Не говоря больше ни слова, Ши Фэн повёл свою команду в Долину Огненного Демона, оставив ошеломлённых членов Девятого Неба позади.
Мелоди и её товарищи по команде вздохнули с облегчением только после того, как группа Ши Фэна исчезла.
Слишком властно!
Сила и пугающая аура, которую продемонстрировал Ши Фэн, были удушающими. На мгновение им даже показалось, что они уже трупы.
– Итак, это гильдия Дождя и Бамбука?
– Как мог существовать такой могущественный эксперт?
Когда члены Девятого Неба повернулись к Задумчивому Дождю и Синему Бамбуку, которые всё ещё сражались с тремя Стражами огненного демона, они смотрели на женщин с шоком и страхом. Они никогда не предполагали, что Нулевое Крыло было таким мощным.
Расовые таланты, которыми они так гордились, были немногим больше, чем шуткой перед Ши Фэном.
Даже Задумчивый Дождь и Синий Бамбук, которые думали, что понимают свою собственную гильдию, не могли не разинуть рты, став свидетелями нападения Ши Фэна.
Мало того, что единственная атака Ши Фэна ослабила давление, с которым они столкнулись, но он также шокировал экспертов Девятого Неба, удержав их от нападения.
Среди присутствующих экспертов Девятого Неба многие были даже сильнее, чем они двое. Особенно это касалось Мелоди. Мелоди носила три эпических снаряжения и имела более сильные боевые стандарты, чем у них, но против атаки Ши Фэна даже она не смогла среагировать…
Мелоди также не могла не покачать головой и горько улыбнуться, глядя на раны трех Стражей Огненных демонов.
Она намеревалась угрожать Нулевому Крылу и поставить под сомнение цель Нулевого Крыла в Долине Огненного Демона. В конце концов, в обеих командах было примерно одинаковое количество игроков. Даже если бы их команды сражались, она не думала, что ее команда проиграет. В худшем случае их команды подвергнутся взаимному уничтожению. Однако реальность доказала, что ее мысли были смехотворны.
– Лидер гильдии, что нам делать? Мы собираемся сдаться, вот так просто? – спросил высокий, крепкий тигроподобный Берсерк второго порядка.
До того, как он увидел силу Ши Фэна, он был уверен в победе над членами Нулевого Крыла, но после он понял одну вещь: он абсолютно не должен конфликтовать с Ши Фэном. В том случае, если бы он сделал это, он нашел бы только свою смерть.
Он пришёл к такому выводу не только из-за превосходных базовых характеристик Ши Фэна, но и из-за техники, которую продемонстрировал Мечник.
– Почему мы должны сдаваться? Мы пошли на многое, чтобы найти этот квест, а Долина Огненного Демона так велика. Ты действительно думаешь, что у них есть глаза в каждом уголке долины? – женщина-рейнджер второго порядка, несущая ледяной хрустальный лук, сказала, прищёлкнув языком. Она не собиралась отказываться от их квеста. Более того, она отказывалась верить, что группа Ши Фэна заметит, как они пробираются в Долину Огненного Демона.
– Забудь об этом. Давай просто подождём здесь, – сказала Мелоди, качая головой. – Я всё равно не думаю, что Нулевое Крыло здесь ради нашего квеста. Они, должно быть, здесь для чего-то более важного. В противном случае, с силой Нулевого Крыла, им не нужно было бы тратить на нас слова. Они могли просто избавиться от нас, прежде чем войти в долину.
Услышав решение Мелоди, остальные участники кивнули в знак согласия, видя логику в её словах.
Было бы гораздо проще и безопаснее просто избавиться от них, чем просить их подождать у входа в долину. Они только что лично засвидетельствовали мастерство Ши Фэна, и они сомневались, что ему понадобится много времени, чтобы уничтожить их команду.
Если бы Ши Фэн пожелал этого, он мог бы убить нескольких из них этим нападением, и они были бы бессильны что-либо с этим поделать.
– Мы также должны поблагодарить Дождь и Бамбук. Крупные гильдии обычно не любят, чтобы другие следовали за ними во время крупномасштабной операции. Как правило, они оцепляют территорию. Даже если они этого не делают, они, как правило, избавляются от любых потенциальных угроз, но Чёрное Пламя просто запретил нам входить в долину, вместо того, чтобы убить нас. Давайте не будем больше поднимать шум, – объяснила Мелоди.
Когда крупные гильдии выполняли важную миссию, они определённо не проявляли милосердия.
Тот факт, что они всё ещё были живы, был всецело благодаря членству Задумчивого Дождя и Синего Бамбука в Нулевом Крыле. Если бы не эти две женщины… Девушка не осмеливалась представить, какой исход постиг бы её команду.
Услышав объяснение Мелоди, её товарищи по команде посмотрели на Задумчивый Дождь и Синий Бамбук благодарными и извиняющимися взглядами.
Теперь они считали, что их решение пригласить женщин на эту миссию было мудрым. В противном случае они, скорее всего, умерли бы несправедливой смертью у входа в Долину Огненного Демона.
Такой поворот событий также привел в замешательство Задумчивый Дождь и Синий Бамбук, которые всё ещё пытались понять, как прояснить предыдущее недоразумение.
Минуту назад команда относилась к ним враждебно, но теперь их товарищи по команде выглядели благодарными и сердечными. Казалось, что их бросили в ад, прежде чем в следующее мгновение швырнуть на небеса. Они понятия не имели, как реагировать.
– Лидер гильдии, Нулевое Крыло так сильно. И я слышал, что "При Свечах", торговая фирма гильдии, процветает. И Дождь, и Бамбук являются основными членами Нулевого Крыла. Если мы сможем познакомиться с Чёрным Пламенем через них и сотрудничать с Нулевым Крылом, развитие нашей гильдии в Городе Леса, безусловно, пойдет более гладко, – тихо предположил Берсерк-тигр, глядя на Задумчивый Дождь и Синий Бамбук.
– Я понимаю, что ты пытаешься сказать. Я спрошу их мнение позже. Однако я должна сказать следующее: если они не захотят помочь нам таким образом или сочтут это слишком трудным, ты оставишь этот вопрос, – кивнула Мелоди, удивленно поворачиваясь к Берсерку-тигру.
Ранее тигроподобный Берсерк был очень самоуверен по поводу участия Дождя и Бамбука в этой операции. Она никогда не ожидала, что он предложит им подлизаться к женщинам.
Тигр-Берсеркер молча кивнул в ответ.
* * *
Тем временем, в Долине Огненного Демона Ши Фэн оставался в неведении о том, что его поведение возвысило Задумчивый Дождь и Синий Бамбук до VIP-персон в глазах Девятого Неба. Он просто повел свою команду к центральному региону Долины Огненного Демона.
Хотя в Долине Огненного Демона обитало не так много Огненных демонов, как в опасной зоне, её суровая обстановка была невероятно неудобной для тех, кто туда входил.
Несмотря на оснащение предметами сопротивления огню и питье базовых зелий Сопротивления огню, команда Нулевого Крыла изнемогала от жары. Это мешало им проявить всю свою силу.
Хотя Ши Фэн был очень осторожен в выборе своего пути, из-за низкого уровня Водяной Розы и других, они все еще привлекали Огненных демонов. У них не было другого выбора, кроме как вступить в несколько боев, что значительно замедлило их продвижение.
Однако убийство Огненных демонов также давало богатый урожай.
Хотя монстры были скупы на снаряжение, они сбрасывали достаточно материалов огненного типа, создавая небольшое состояние. Особенно это касалось Кристалла пламени, который сбрасывали Огненные демоны.
Эти Кристалла пламени можно было превратить в огненные Драгоценные камни, которые можно было использовать на оружии. При снаряжении огненный Драгоценный камень давал оружию дополнительные десять процентов урона от пламени. Это был отличный предмет для таких игроков, как они, которые изо всех сил старались увеличить свою боевую мощь. К сожалению, огненные Драгоценные камни были расходуемыми предметами, в отличие от обычных атрибутивных Драгоценных камней, которые можно было использовать бесконечно.
Тем не менее огненные Драгоценные камни были отличным предметом.
После продвижения в течение примерно четырех часов члены Нулевого Крыла наконец достигли ядра Долины Огненного Демона. Затем Ши Фэн связался с Задумчивым Дождём и сообщил ей, что её команда теперь может войти в Долину Огненного Демона.
Для нынешних игроков ядро Долины Огненного Демона было абсолютно недоступно, даже для зверолюдей и полуэльфов. Без Универсальных устройств, Эльфийского серебра и достаточно высокого сопротивления огню игроки умерли бы в считанные секунды, ступив в эту область. Поэтому он не беспокоился, что другие узнают о его деятельности.
Ещё через полчаса Танцующее Пламя, которая вела разведку впереди, взволнованно сообщила в командном чате:
– Лидер гильдии, я кое-что нашла!
– Что-то хорошее? – пробормотал Ши Фэн с любопытством, когда услышал дрожащий, взволнованный голос Танцующего Пламени.
Долина Огненного Демона была опасной зоной. В ней было много ценных вещей, которые можно было предложить. Она не должна была казаться такой взволнованной.
– Лидер гильдии, Вы не догадаетесь, что я обнаружила! Я нашла рудную жилу! – гордо провозгласила Танцующее Пламя.
Услышав, как Танцующее Пламя упоминает рудную жилу, все глаза загорелись от возбуждения.
Рудные жилы были чрезвычайно редки в Божественном Домене и особенно в Королевстве Звёзд и Луны. Это было потому, что Королевство Звёзд и Луны было относительно сбалансированным королевством. Хотя королевство не испытывало недостатка в травах, рудах, древесине и пищевых материалах, оно не специализировалось ни на одном из этих ресурсов. Следовательно, рудные жилы были очень редки в королевстве.
Всякий раз, когда одна из них находилась, это вызывало бы серьезные споры.
– Рудная жила? Что у неё за тип? – с любопытством спросил Ши Фэн.
Он не был особенно удивлён тем фактом, что в Долине Огненного Демона появилась рудная жила. В конце концов, это был горный район. Это также была опасная зона, карта, славящаяся богатыми ресурсами. Однако, хотя рудные жилы, как правило, были довольно ценными, они также различались по рангу. Например, разница между бронзовой жилой и магической кристальной жилой была как небо и земля. Хотя бронзовая жила могла бы соблазнить обычные крупные гильдии, она не была бы особенно полезна Нулевому Крылу. По крайней мере она бы их не заинтересовала, если бы находилась в Долине Огненного Демона.
Долина Огненного Демона была опасной зоной и домом для очень опасных монстров. Суровые условия карты только усложнили бы разработку месторождения. Даже супер-гильдиям было трудно организовать добычу полезных ископаемых в опасных зонах внутри королевств и империй, а Долина Огненного Демона была одновременно нейтральной картой и опасной зоной.
Обычно сверхдержавы игнорировали рудные жилы в опасных зонах. Награды просто не стоили затраченных усилий.
– Жила Источника огня! – воскликнула Танцующее Пламя.
Когда Танцующее Пламя сообщила о характеристике жилы, её товарищи по команде ахнули. По их мнению, найти бронзовую или мифриловую жилу уже было захватывающе, но они наткнулись на жилу Источника огня.
– Источника огня? – сердце Ши Фэна забилось быстрее, когда он услышал это.
Жила Источника огня была настоящей жилой второго класса. В отличие от обычных жил второго класса, жила Источника огня также была атрибутивной рудной жилой. Это было крайне редко даже среди жил второго класса.
Обычно рудная жила не имеет атрибутов, точно так же, как обычно руды не имеют атрибутов. Однако, если бы у руды был атрибут, её цена увеличилась бы в несколько раз. Например, Руда морозостойкой стали была рудой ледяного типа. При использовании этого типа руды для изготовления оружия произведенное оружие наносило бы дополнительный урон от мороза. При использовании для производства снаряжения, снаряжение будет обладать дополнительным сопротивлением ко льду.
Вот почему атрибутивные рудные жилы были гораздо более ценными, чем их не атрибутивные аналоги. Сверхдержавы даже сражались бы за жилу третьего класса, не говоря уже о жиле второго класса.
Если бы различные сверхдержавы узнали об этой жиле Источника огня, они сделали бы всё возможное, чтобы заполучить её. Жила может быть не такой ценной, как жила первого класса, но она очень поможет их членам при набегах на подземелья или изучении новых карт. Даже если бы цена была велика, они заплатили бы ее, чтобы зачистить жилу Источника огня.
Однако Ши Фэн никогда раньше не слышал об атрибутивной рудной жиле в Долине Огненного Демона, что немного смущало его. Если бы такая жила существовала, Долина Огненного Демона была бы полем битвы для различных сверхдержав, а не какой-то неясной картой, о которой никто не заботился.
– Пришли координаты. Мы немедленно отправимся туда.
Подумав об этом, Ши Фэн хотел проверить подлинность жилы. Если бы Источник огня был реальным, это могло бы способствовать быстрому развитию Нулевого Крыла как в производстве кораблей, так и в производстве оружия.
После того, как Танцующее Пламя передала свои текущие координаты, Ши Фэн возглавил команду, медленно приближаясь к месту нахождения Ассасина.
Танцующее Пламя была расположена перед каньоном, который был окружен горами и лавой. Каньон был чист от чёрного дыма, поэтому видимость была отличной. Только местность была чрезвычайно опасной. В этом районе также находилось большое количество Гигантских лавовых зверей. Более того, у входа в каньон лежал гигантский мифический зверь восьмидесятого уровня.
petsОписание монстра
[Лавовый пёс] (элементальное существо, мифический)
Уровень: 80
HP: 450 000 000/450 000 000
У всех заболели головы, когда они увидели двуглавого Лавового пса, охраняющего вход в каньон.
Тем не менее они могли ясно видеть пещеру вдалеке с какой-то малиновой рудой вокруг её входа. Эта алая руда была не чем иным, как рудой Источника огня.
"Это на самом деле реально?!" – глаза Ши Фэна горели желанием, когда он смотрел на руду Источника огня.
Хотя жила казалась маленькой, это определенно была жила Источника огня.
– Как жаль. Поблизости слишком много лавовых монстров. Есть даже мифический монстр восьмидесятого уровня, охраняющий вход в каньон. У нас нет ни малейшего шанса заполучить жилу, – сказала Водяная Роза, немного расстроенная, когда посмотрела на вход в пещеру.
С их нынешней силой они могли бы победить мифических монстров шестидесятого уровня, но мифический монстр восьмидесятого уровня всё ещё был слишком сложным. Кроме того, им придется сражаться с лавовым существом в такой экстремальной обстановке. При таких обстоятельствах они не смогли бы победить Лавового пса, даже если бы они были восьмидесятого уровня.
Это было потому, что это была опасная зона. Здешние монстры имели гораздо более высокие боевые стандарты, чем монстры на обычной карте. Включая пугающие атрибуты мифического монстра, у них не было никакой надежды против Лавового пса восьмидесятого уровня, если они не вернутся на девяностом или сотом уровне.
Существа из лавы отличались от обычных монстров. Игроки подверглись бы обжигающему теплу, исходящему от тела монстра, если бы они приблизились к нему. Даже если бы игроки обладали достаточно высоким сопротивленим огню, чтобы избежать каких-либо повреждений, они все равно чувствовали бы жгучую боль. Эта боль значительно повлияла бы на боевую мощь игроков и помешала бы им сражаться в полную силу.
Однако это было не самым страшным аспектом в существах из лавы.
Коррозионная способность лавовых существ была намного опаснее. Оружие и снаряжение быстро потеряют долговечность, когда они вступят в контакт с этими существами. Если предметы потеряют всю прочность в середине боя, они будут навсегда потеряны.
Из-за этого игроки старались как можно больше избегать лавовых монстров.
Между тем, каждое чудовище в каньоне было существом из лавы. Пытаться избавиться от этих монстров в долгосрочной перспективе было бы адом.
Они не только не получат жилу, но и пожертвуют большим количеством оружия и снаряжения.
Если бы они попытались построить здесь шахтерскую базу, большое количество монстров напало бы на базу во время ее строительства. Если бы горнодобывающая база была уничтожена, все ресурсы, которые они вложили, были бы потеряны.
На тот случай, если им удастся построить здесь шахтерскую базу, возникнет также проблема с рабочей силой. Нулевое Крыло просто не могло позволить себе разместить здесь много игроков. Это было ядро Долины Огненного Демона. Его суровая окружающая среда могла легко убить игроков гильдии. Игрокам требовалось достаточно высокое сопротивление огню, чтобы выжить здесь.
Они смогли исследовать эту область только потому, что были полностью экипированы снаряжением сопротивления огню и употребили базовые зелья Сопротивления огню. Если бы сейчас на их месте стоял любой другой игрок, экстремальные температуры уже давно унесли бы их жизни.
Остальная часть команды согласилась с оценкой Водяной Розы, немного разочарованная.
В то время как жила Источника огня перед ними была бесценным сокровищем, они могли позволить себе только смотреть на нее издалека…
Тем временем, пока Ши Фэн изучал бродячих лавовых монстров, он глубоко задумался.
Ещё не многие люди знали истинную ценность атрибутивной рудной жилы в Божественном Домене. Однако он знал. Жила Источника огня была бы особенно ценна для нынешнего Нулевого Крыла. Жила не только производила руду Источника огня, которую можно было использовать для значительного увеличения общей боевой мощи гильдии, но и производила супер-редкий побочный продукт – Кристаллы источника пламени.
Кристаллы источника пламени были невероятно полезны для мастеров-Алхимиков, но они также были одним из базовых материалов для изготовления эпического сета снаряжения Сломанная сталь, сета, эксклюзивного для его класса Святого Меча.
– Существа из лавы? – внимательно изучив местность и блуждающих лавовых монстров, Ши Фэн сказал: – Хотя было бы невозможно создать здесь базу для добычи, добывать руду было реально.
– Лидер гильдии, мы действительно можем добывать здесь? – глаза Водяной Розы, когда она посмотрела на Ши Фэна, вспыхнули предвкушением.
В настоящее время оружие и снаряжение для защиты от огня пользовались большим спросом, поскольку различные крупные гильдии осознали, насколько необходимы эти предметы для их развития. Если бы Нулевое Крыло могло оборать жилу Источника огня, это определённо увеличило бы скорость развития гильдии. Если бы у членов Нулевого Крыла было достаточно времени, они не ограничивались бы работой вблизи Городка Серебряного Крыла. Они могли свободно исследовать Империю Орков и скрестить мечи с Храмом Злого Бога Империи Орков.
К этому моменту они уже давно устали от выходок Храма Злого Бога
Когда члены Нулевого Крыла услышали, что стало возможным разрабатывать жилу Источника огня, их глаза загорелись от возбуждения.
Все они имели определённое представление о рудных жилах, поэтому они знали, что жила Источника огня была рудной жилой второго класса. Это означало, что при её разработке существовал определённый шанс получить Магические кристаллы.
Это было то, чего сейчас остро не хватало различным крупным гильдиям, особенно Нулевому Крылу.
В настоящее время Нулевое Крыло расширялось и набирало новых членов. Это означало, что гильдии нужно было воспитывать гораздо больше игроков. Хотя в Нулевом Крыле были тренировочные площадки, такие как Боевая Арена, членам гильдии всё равно приходилось тренироваться в Башне Испытаний Божественного Колизея.
Боевые Арены Нулевого Крыла просто не могли вместить достаточное количество людей.
Башня Испытаний также обеспечивала всестороннюю подготовку, проверяя лимиты игроков.
Если бы Нулевое Крыло смогло приобрести большое количество Магических кристаллов, гильдия смогла бы превратить новых рекрутов в полезную боевую мощь; сейчас большинство членов Нулевого Крыла не были бы полезны в крупномасштабных боях.
Также по этой причине члены Нулевого Крыла не могли удаляться далеко от Городка Серебряного Крыла, и гильдия не могла должным образом развиваться в Империи Орков.
– Мы должны попробовать, прежде чем узнаем, действительно ли это возможно. Я могу только сказать, что у нас около тридцати процентов успеха, – сказал Ши Фэн, качая головой. Он не был особенно уверен в своём плане.
В то время как было общеизвестно, что с лавовыми монстрами было чрезвычайно трудно иметь дело, не многие знали, что у лавовых монстров также были очевидные слабости – атаки типа льда и воды. Кроме того, окружающая среда ледяного или водного типа притупила бы реакцию лавовых монстров до крайности.
Как только реакция лавовых существ притупится, с ними будет намного легче иметь дело.
Однако лавовые монстры заполнили каньон перед ними. Кроме того, они и близко не соответствовали уровням монстров. Если бы они попытались заманить одного лавового монстра, то, скорее всего, вместо этого привлекли бы большую группу. Им также приходилось беспокоиться о мифическом Лавовом псе восьмидесятого уровня.
Более того, это была Долина Огненного Демона. Окружающая среда была чрезвычайно жаркой. Даже после оснащения снаряжением для Сопротивления огню и питья мастерских зелий Сопротивления огню, жара всё ещё значительно влияла на них, и они не могли в полной мере проявить свои боевые способности. Затеять сражение с Лавовым псом было бы самоубийством.
Следовательно, он не был уверен в успехе.
– Вероятность успеха тридцать? Так высоко!
– Какая-то надежда лучше, чем ничего. Лидер гильдии, просто скажите нам, что мы должны сделать.
Когда они услышали о своих шансах на успех, команда скорее разволновалась, чем разочаровалась.
Даже различные сверхдержавы вряд ли заняли бы эту жилу Источника огня, но если бы Нулевое Крыло смогло, оно могло бы вырасти в супер-первоклассную гильдию в течение короткого времени. Нулевое Крыло тогда смогло бы конкурировать за господство над Божественным Доменом. Оно больше не будет ограничено своим статусом гильдии номер один королевства.
Водяная Роза, которая когда-то была почетным старейшиной первоклассной гильдии ветеране Сумеречное Эхо, никогда не думала, что у Нулевого Крыла однажды будет шанс стать супер-первоклассной гильдией.
Несмотря на столько лет работы, Сумеречное Эхо так и не достигло той точки, где у него был потенциал стать супер-первоклассной гильдией, но Нулевое Крыло уже это сделало.
– Хорошо, поскольку все согласны, Роза и те, у кого есть Наследие Бога Моря, приготовьте свои заклинания. Вы должны были выучить довольно много заклинаний типа воды. Что касается остальных Элементалистов, приготовьтесь использовать заклинания типа льда. Постарайтесь использовать как можно больше заклинаний АоЕ. Мне не нужно, чтобы вы все нападали. Мне просто нужно, чтобы вы превратили этот каньон в мир льда и воды. Пока вы можете изменять окружающую среду, лавовые монстры будут ослабевать и с ними будет намного легче иметь дело. Если вам это удастся, у нас будет шанс получить жилу. Кола, Горлица и Е Умянь, как только Роза и остальные начнут, вам троим нужно сделать все возможное, чтобы заманить монстров подальше от входа в каньон. Кола, ты будешь отвечать за танкование Лавового пса. Все, что тебе нужно сделать, это заманить его подальше. Все остальные будут использовать магические свитки типа льда и воды, которые я сейчас раздам. Мне не нужно, чтобы ты покупал много времени. Пяти-шести минут будет достаточно. Что бы ни случилось, не используйте Силу тьмы. Нам это понадобится позже.
Когда Ши Фэн закончил объяснять свой план, его товарищи по команде сглотнули, когда посмотрели на восьмиметрового Лавового пса. У них не было уверенности в победе над мифическим монстром.
Другие лавовые монстры семидесятого и более уровней не должны быть проблемой, но отвлечь мифического монстра восьмидесятого уровня на пять или шесть минут было бы огромной проблемой. Неподавленный мифический монстр восьмидесятого уровня, скорее всего, убил бы их одним ударом, и им не разрешалось использовать свои навыки берсерка.
Удивительно, однако, но Кола был полон боевого духа
– Если ни у кого нет никаких проблем, давайте начнём, – сказал Ши Фэн.
После разведки местности в течение примерно десяти минут Водяная Роза и другие Заклинатели наконец определились со своими позициями. Тем временем, после Колы, Горлица и Е Умянь приготовились перетянуть агро каждого монстра в каньоне.
– Хорошо! Давайте начнём! – скомандовал Ши Фэн, как только все заняли свои места.
Немедленно Водяная Роза и остальные начали произносить заклинания и рисовать руны, привлекая к себе большое количество маны типа воды и льда. Игроки немагического класса также активировали свои магические свитки типа воды и льда.
Поток маны вскоре привлёк внимание ближайших монстров. Эти монстры мгновенно стали искать источник изменения.
Однако, прежде чем эти лавовые монстры обнаружили местонахождение Водяной Розы и её спутников, начали действовать заклинания АоЕ.
Бум! Бум! Бум!
Внезапно со стен каньона посыпались сосульки и водопады.
Когда потоки льда и воды достигли дна каньона, расплавленная лава испарила лед и воду, наполнив каньон плотным туманом. В то же время температура в каньоне начала снижаться.
К сожалению, заклинания Водяной Розы и остальных были лишь временными. Их заклинания не могли остановить лаву, извергающуюся из земли и стен каньона.
– Чёрт возьми! Почему здесь так много лавы? Если мы не сможем остановить это, изменение окружающей среды будет невозможно, – сказал Блэки. Когда он увидел, как вода и лёд превращаются в пар, его сердце наполнилось беспокойством.
Если им не удастся изменить окружающую среду, лавовые монстры легко уничтожат их. Они даже не должны мечтать о том, чтобы заполучить жилу Источника огня.
Увидев, как рой лавовых монстров устремился вверх по каньону, Кола и другие МТ начали нервничать. Эти лавовые монстры семидесятого с лишним уровня ни в малейшей степени не ослабли
"Похоже, эффект довольно хороший. Всё идет так, как я и ожидал", – Ши Фэн улыбнулся, наблюдая за поднимающимся паром. Затем он достал Древнюю Книгу Погоды и активировал Управление погодой.
На самом деле, он не ожидал, что Водяная Роза и другие сами изменят здесь обстановку. В конце концов, только мощные доменные навыки могли совершить такой подвиг. Только дурак стал бы пытаться изменить обстановку в районе с помощью обычных заклинаний АоЕ.
В то время как Древняя Книга Погоды могла изменить погоду в той или иной местности, это было слишком сложно сделать в таком аду. Потребовалось бы очень много времени, чтобы Древняя Книга Погоды изменила эту среду настолько, чтобы повлиять на лавовых монстров. За то время Лавовый пёс несколько раз убил бы всю команду.
Следовательно, ему нужна была Водяная Роза и другие, чтобы создать достаточно пара в долине, чтобы ускорить процесс изменения Древней Книги Погоды.
Внезапно над каньоном начал накатывать мощный шторм, в небе начали собираться темные тучи. Через пять секунд начался дождь, осыпавший лавовых монстров. Когда дождевая вода покрыла их тела, чудовища из лавы закричали от боли. Температура их тел быстро начала остывать.
Скорость передвижения лавовых монстров не только начала уменьшаться, но и казалась вялой.
Ауууууу!
Лавовый пёс бушевал, когда дождь промочил его тело, его вой был таким мощным, что даже оттолкнул падающую дождевую воду и щебень на земле.
Затем Лавовый пёс бросился на Ши Фэна, взмахнув лапой и набросившись на Мечника.
– Ты не пройдёшь мимо меня! – когда Лавовый пёс проигнорировал его, Кола активировал Домен титана и побежал на зверя с поднятым щитом.
Бум!
Искры разлетелись, когда ногти Лавового пса царапнули Стража титана Колы.
Гигантское тело Лавового пса резко остановилось. Тем временем Кола отшатнулся всего на три шага назад, и над его головой появился урон, превышающий тысячу единиц. Для Колы, у которого было более девяноста тысяч НР, этот урон был практически незначительным.
– Такой сильный!
– Кола действительно может танковать эту штуку сам?
Все были удивлены, увидев, что Кола почти не пострадал.
Речь сейчас шла о мифическом монстре восьмидесятого уровня. Хотя дождь несколько ослабил Лавового пса, это было мифическое чудовище, но Кола принял его атаку без особых усилий без какой-либо помощи…
Даже Ши Фэн был шокирован тем, как мало урона получил Кола. Он, наконец, понял, насколько страшен фрагментированный легендарный щит. Судя по всему, у Рыцаря-Хранителя не должно быть проблем с тем, чтобы в одиночку танковать Лавового пса, даже если бы он не использовал Домен титана.
Ши Фэн также отбросил беспокойство, терзавшее его сердце. Затем он активировал Штормовой домен и полетел ко входу в пещеру вдалеке.
Он быстро добрался до шахты, понимая, что вход в неё настолько мал, что едва ли три человека, стоящие плечом к плечу, смогут войти одновременно.
В тот момент, когда Ши Фэн ступил в шахту, серия системных уведомлений достигла его ушей. Более того, он был не единственным человеком, получавшим системные уведомления. Все в Долине Огненного Демона получили их.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Вы открыли Древнюю Землю Бога Огня.
unsubscribeСистемное сообщение
Системное объявление региона Долины Огненного Демона: Игрок запустил новый пакет расширения "Подземная Страна" и активировал изначальную печать запрета. Через десять дней игроки могут попасть в Подземную Страну.
Системное объявление повторилось три раза, безразличный голос системы эхом отдавался в головах каждого в течение довольно долгого времени.
"Подземная Страна?" – Ши Фэн был ошеломлён. –"Древняя Земля Бога Огня?"
В прошлой жизни он никогда не слышал о Долине Огненного Демона, в которой находилась какая-то Подземная Страна. Он знал только, что монстры Долины Огненного Демона имели высокий коэффициент выпадения руды Источника огня и Магических кристаллов, и несколько сверхдержав яростно сражались за эту область.
Однако этот новый пакет расширения никогда не запускался в прошлом.
Хотя он никогда раньше не слышал о Древней Земле Бога Огня, он был очень хорошо знаком с Древними Землями.
Любое место, которое считалось Древней Землёй, существовало до Великого Разрушения. Только эти места исчезли из поля зрения общественности после Великого Разрушения. Между тем, ходили слухи, что эти Древние Земли были благословлены Древними Богами, и именно поэтому они просуществовали так долго. Но со временем эти Древние Земли превратились в реликвии.
Среди различных Древних Земель, которые были открыты при жизни Ши Фэна, некоторые содержали предметы, которые даже были известны в древние времена. Все эти предметы были очень востребованы различными сверхдержавами. Следовательно, различные сверхдержавы отчаянно боролись за то, чтобы претендовать на какие-либо открытые Древние Земли в прошлом.
Ши Фэн никогда не думал, что жила Источника огня, которую они обнаружили, на самом деле была входом в Древнюю Землю Бога Огня.
Это лишило Ши Фэна дара речи.
Теперь, когда прозвучало системное объявление, Подземная Страна в Долине Огненного Демона рано или поздно будет раскрыта. Жила Источника огня, безусловно, также будет обнаружена. Тем временем Долина Огненного Демона находилась в десятках тысяч миль от Королевства Звёзд и Луны. Если бы сверхдержавы Империи Огненных Драконов захотели претендовать на жилу, он был бы бессилен остановить их.
К счастью, добраться до ядра Долины Огненного Демона было нелегко. Для этого игрокам потребуется достаточно высокое сопротивление огню.
Запуск этого нового пакета расширения также взволновал членов Нулевого Крыла. Хотя они не знали, что такое Подземная Страна, они знали, что этот пакет расширения предоставляет огромные возможности.
Каждое королевство и империя имели свои собственные специализированные продукты, и ни один игрок еще не исследовал эту Подземную Страну. Это означало, что они могли монополизировать специализированную продукцию Подземной Страны. В зависимости от стоимости предметов, они могли бы разбогатеть, перепродав их.
Хотя члены Нулевого Крыла были взволнованы новым пакетом расширения, когда они вернули своё внимание к ужасающему количеству приближающихся монстров, они подавили возбуждение и сосредоточились на врагах.
Что касается Ши Фэна, то после мгновенного удивления он быстро бросился в жилу Источника огня и начал строить маркер для магического массива Телепортации.
Попытка провести всех членов его команды в ядро Долины Огненного Демона уже была невероятно трудной, не говоря уже о том, чтобы послать в долину армию. Ни одна гильдия в Божественном Домене не смогла бы сделать этого на данном этапе игры, поэтому было невозможно добывать эту жилу Источника огня в долгосрочной перспективе.
Однако, хотя эта задача могла быть невыполнимой для других гильдий, то же самое не было верно для Нулевого Крыла.
Если он установит маркер телепортации, он сможет перевозить игроков через массив телепортации. Это не только сэкономит его игрокам много времени в пути, но и позволит избежать ненужных сражений в Долине Огненного Демона.
К сожалению, из-за большого расстояния между массивами телепортации стоимость в Магических кристаллах будет значительной.
Но по сравнению со стоимостью жилы Источника огня плата за телепортацию была почти ничтожной. Помимо того факта, что из жилы Источника огня могли выпадать Магические кристаллы, руда Источника огня была невероятно ценной. Тут также была небольшая вероятность падения Кристаллов источника огня.
* * *
Тем временем, в жаркой песчаной местности во внутренней части долины Огненного Демона…
Мелоди и её команда работали над устранением монстров в древних руинах. Когда Ши Фэн вошел в жилу Источника огня, они тоже услышали региональное объявление о новом пакете расширения.
– Удивительно! Кто-то действительно запустил новый пакет расширения в Долине Огненного Демона!
– Это должно быть делом рук Нулевого Крыла. Это тот вопрос, о котором они упоминали ранее?
– Хотя я не знаю, что такое Подземная Страна, в ней должно быть много ценных предметов. Наше Девятое Небо озолотится! Единственная другая гильдия, которая должна быть в Долине Огненного Демона, – это Нулевое Крыло. Наши две гильдии должны быть единственными, кто знает об этой Подземной Стране. Мы заработаем целое состояние, перепродавая товары из нее!
…
Волнение вспыхнуло в глазах членов Девятого Неба, когда они услышали системное объявление.
Путешествие в человеческие королевства и империи было чрезвычайно трудным для нейтральных рас, поэтому любые предметы, которые они покупали в Городе Леса, были намного выше рыночной цены.
Теперь, когда они открыли Подземную Страну, они могли продавать её уникальные предметы в Город Леса. Они смогли бы сколотить состояние и быстро развить свою гильдию.
"Итак, это сила Нулевого Крыла?" – Мелоди горько улыбнулась, когда прочитала системное объявление.
Она была самодовольна и радовалась, потому что приняла квест высокого ранга с выдающейся наградой. В отличие от этого, Нулевое Крыло запустило новый пакет расширения в Долине Огненного Демона. Разница между ними была огромной.
Раньше она всё ещё подозревала, что Нулевое Крыло нацелено на Девятое Небо.
Но сейчас её подозрения оказались смехотворны. Для Нулевого Крыла её квест высокого ранга вряд ли стоил второго взгляда.
* * *
В то время как члены Девятого Неба завидовали Нулевому Крылу из-за активации нового пакета расширения, Ши Фэн лихорадочно настраивал маркер массива телепортации.
Установка маркера телепортации была нелёгкой задачей. Игрокам требовалось значительное понимание магических массивов, чтобы добиться успеха. Процедуры были чрезвычайно сложными, и обычно игроку требовалось много времени, чтобы настроить маркер и подключить его к массиву телепортации.
Однако для Ши Фэна, который был искусен в рисовании продвинутых магических массивов, эта задача была проще. Он быстро выгравировал магические массивы на одном кристалле за другим, прежде чем поместить кристаллы на большой магический массив, который он вырезал в земле.
Очень быстро мана в шахте начала собираться в магический массив.
Ши Фэн почувствовал, как плотная мана шахты начала уменьшаться.
Аууууу!
Внезапно Ши Фэн услышал яростный вой снаружи шахты, эхом отразившийся от каменных стен шахты.
– Лидер гильдии, проблема! Лавовый пёс взбесился и несётся на тебя! Он полностью игнорирует агро! – Водяная Роза закричала в командном чате, когда увидела, как разъяренный Лавовый пёс помчался обратно в каньон.
Для нынешних игроков мифический монстр берсерк восьмидесятого уровня был абсолютным кошмаром.
Кола попытался остановить Лавового пса своим щитом, но мгновенно потерял более тридцати тысяч НР, когда Босс ответил сердитым ударом. Сила Лавового пса была ужасающей. Если бы кто-то другой предпринял эту атаку, он, скорее всего, умер бы мгновенно.
Как только Водяная Роза замолчала, Лавовый пёс появилась перед входом в шахту. К счастью, вход в шахту был слишком мал для Лавового пса, поэтому Босс не мог войти. Увидев это, Водяная Роза и Кола вздохнули с облегчением.
Однако затем произошло нечто, что ошеломило членов Нулевого Крыла.
Гигантский Лавовый пёс разделился на три миниатюрные копии. Каждая копия всё ещё была мифическим монстром восьмидесятого уровня, но у них были немного более низкие базовые атрибуты.
Прежде чем члены Нулевого Крыла успели среагировать, три Лавовых пса ворвались в шахту.
"Быстрее! Быстрее!"
Ши Фэн уже слышал быстро приближающиеся шаги. Было очевидно, что Лавовый пёс был почти рядом с ним. Между тем, ему нужно было всего лишь вставить в землю последний кристалл, чтобы установить пространственные координаты. К сожалению, шкала загрузки, которая раньше быстро заполнялась, показалась Ши Фэну чрезвычайно медленной. Она была заполнена только на семьдесят процентов.
Во время проведения процесса слияния Ши Фэн ничего не мог сделать. Он даже не мог активировать навык.
Когда шкала загрузки достигла девяноста процентов, перед Ши Фэном появились три метровых Лавовых пса.
– Презренный смертный! Ты посмел нарушить эту священную землю! Ты заплатишь за свои преступления своей душой!
Три Лавовых пса заговорили на человеческом языке, ярость вспыхнула в их глазах, когда они выплюнули три обжигающих белых луча в Ши Фэна. Подобно лазерам, белые лучи испарили всё на своем пути.
Как раз перед тем, как три обжигающих луча врезались в Ши Фэна, шкала загрузки перед ним, наконец, достигла ста процентов.
Когда лучи были менее чем в десяти метрах от Ши Фэна, появился барьер из божественных рун. Когда три луча встретились с барьером, он сильно затрясся. Что касается Ши Фэна, он отскочил назад, как пушечное ядро.
Бум!
Ши Фэн врезался в одну из крепких стен шахтного ствола.
"Какая сила", – Ши Фэн был потрясён, когда посмотрел на деформированную местность шахтного ствола.
Он никогда не думал, что Лавовый пёс будет обладать такой пугающей силой, даже разделившись на три копии.
В данный момент они находились внутри жилы Источника огня. Стены, окружающие их, были прочными и огнестойкими из-за руды Источника огня. Обычное пламя не расплавило бы их, не говоря уже о том, чтобы испарить. Можно было легко представить, насколько высоко было пламя Лавового пса.
Если бы это раскаленное добела пламя попало в снаряжение игрока, даже магически усиленное темно-золотое снаряжение не выжило бы. Только эпическое снаряжение сможет держаться.
Если бы он вовремя не активировал Абсолютный домен, он, скорее всего, умер бы от этой атаки.
– Отступаем! Всем немедленно отступить! – крикнул Ши Фэн через командный чат, как только пламя рассеялось.
Кола едва мог справиться с одним Лавовым псом. Теперь, когда им пришлось столкнуться с тремя миниатюрными Лавовыми псами, которые были лишь немного слабее полной версии, он знал, что они не могли оставаться здесь дольше ни на мгновение.
Отдав команду, он переключил Ауру Земли на Ауру Пространства, готовясь телепортироваться с этой карты.
Аууууу!
Когда Ши Фэн собирался сбежать, используя Пространственное перемещение, три Лавовых пса взвыли как один. Три светло-красные волны исходили от зверей, и, как будто пространство замерло, Кольцо Семи Светил не смогло открыть разрыв в пространстве.
"Пространственная блокировка?" – выражение лица Ши Фэна потемнело, когда он увидел, как растущий пространственный разрыв перед ним исчез.
Монстр с такой несравненной силой и способностями пространственной блокировка, был кошмаром для игроков. Встреча с одним таким монстром почти гарантировала смерть.
Монстры, которые обладали способностью пространственной блокировки, были чрезвычайно редки в Божественном Домене. Обычно только NPC на вершине Божественного Домена могли использовать эту способность. Ши Фэн никогда не думал, что такое элементальное существо, как Лавовый пес, сможет использовать этот же трюк.
– Ты нарушил запрет Всемогущего Бога Огня! Пожертвуй своей душой, чтобы вымолить прощение у Бога Огня! – три Лавовых пса заговорили леденящим тоном, прежде чем броситься на Ши Фэна.
Хотя три Лавовых пса были маленькими, их движения были настолько мощными, что само пространство дрожало вслед за ними. Их сила могла бы даже соперничать с полной силой Лавового пса.
Когда три Лавовых пса приблизились к Ши Фэну, они разделились и атаковали Ши Фэна с трех разных направлений, переходя в боевой строй так же плавно, как NPC.
"Это хранитель Бога?" – выражение лица Ши Фэна стало мрачным, когда он увидел, как приближаются три Лавовых пса.
В Божественном Домене было обычным делом находить сокровища, охраняемые могущественными монстрами, и среди этих монстров-хранителей было несколько невероятно могущественных существ.
Эти хранители были созданы Богами.
Обычно Боги создавали таких могущественных хранителей только для защиты своего богатства. Эти стражи не только имели вечную жизнь, но и были бессмертными. Кроме того, они владели чрезвычайно мощными навыками и заклинаниями. С ними было еще труднее иметь дело, чем с архаичными видами того же порядка и уровня.
"Я могу только попробовать", – Ши Фэн стиснул зубы и использовал Силу Небесного Дракона, прежде чем активировать Божественные Шаги.
В следующее мгновение появились десять двойников с точно такой же аурой и атрибутами, как у Ши Фэна. Затем Ши Фэн и его двойники бросились на трёх Лавовых псов.
Хотя Лавовые псы были сильны, Ши Фэну удавалось сводить на нет их атаки, постоянно меняясь позициями со своими двойниками. Воспользовавшись этой возможностью, Ши Фэн быстро направился к выходу из шахты.
Обычно монстры-хранители прекращали погоню, как только оказывались на определённом расстоянии от того, что они должны были защищать. Как только Ши Фэн выйдет за пределы досягаемости, он сможет стряхнуть Лавовых псов.
Однако от Лавовых псов было невероятно трудно убежать. Не только их сила была невероятно высока, но и скорость также впечатляла. Они постоянно прерывали продвижение Ши Фэна и оставляли ему очень мало места для продвижения вперёд.
К тому времени, когда продолжительность Божественных Шагов закончилась, Ши Фэн прошёл всего чуть более пятидесяти метров. Он всё ещё был более чем в ста метрах от входа в шахту.…
В тот момент, когда двойники Ши Фэна исчезли, Лавовый пёс замахнулся лапой на Ши Фэна так быстро, что увернуться было невозможно. Не имея другого выбора, Ши Фэн поднял Убивающий Луч, чтобы блокировать атаку.
Пэн!
В тот момент, когда лапа Лавового пса встретилась с мечом Ши Фэна, он почувствовал, как вся его рука онемела. От удара его тело отлетело назад на двадцать метров, получив более сорока тысяч повреждений.
"Какая невероятная сила. Она должна соперничать с сильнейшими мифическими монстрами", – Ши Фэн думал, глядя на Лавового пса, который ударил его.
Его встреча с Лавовым псом была короткой, и зверь не использовал никаких навыков, но всё же он потерял так много здоровья. Он уже активировал Силу Небесного Дракона, а также резко увеличил свою силу и защиту. Прямо сейчас его защита была даже выше, чем у Колы, хотя у него не было пассивных навыков, которые обеспечивали снижение урона.
Даже тогда он всё равно потерял более сорока тысяч НР!
Нынешний Лавовый пёс перед ним определённо обладал гораздо большей силой, чем оригинал. Тем временем ему предстояло встретиться лицом к лицу с тремя такими Лавовыми псами…
Прежде чем Ши Фэн смог придумать выход из этой ситуации, на него набросился еще один Лавовый пес. Ши Фэн поспешно активировал Парирование, чтобы блокировать его атаку.
Пэн!
Еще раз Ши Фэн отлетел назад более чем на двадцать метров. Он не только не приблизился ко входу в шахту, но и оказался на самом деле дальше от неё. Было очевидно, чего Лавовые псы намеревались своими нападениями. Боевые стандарты этих Лавовых псов ни в чем не уступали опытным игрокам.
"Неужели я умру здесь?" – Ши Фэн не смог сдержать горькой улыбки, наблюдая, как третий Лавовый пёс набрасывается на него.
Похоже он пошёл на слишком большой риск, чтобы установить маркер телепортации.
Хотя юноша не возражал против потери одного уровня опыта, у него было несколько инструментов, которые упадут после его смерти. Более того, эти предметы не просто остались бы на земле после того, как их сбросят. По прошествии определённого времени эти ценные предметы исчезнут.
Между тем, когда игроки умирали, они воскресали только через полчаса, если только кто-то не воскрешал их с помощью навыка или специального инструмента.
К тому времени, когда он вернётся в эту шахту, его сброшенные предметы исчезнут из этого мира.
Когда Ши Фэн сталкивался с Лавовыми псами, его здоровье продолжало уменьшаться.
Восемьдесят процентов… семьдесят процентов… шестьдесят процентов…
Хотя он пытался использовать Пустые шаги, чтобы ослепить зверей, эта техника была неэффективна против острого чутья Лавовых псов. Даже несмотря на то, что Лавовые псы не могли его видеть, они могли определить его местоположение с помощью других органов чувств, начав еще один удар лапой или атаку укусом.
* * *
– Почему лидер гильдии до сих пор не вышел? – Водяная Роза, которая уже давно отдалилась от каньона, пробормотала, наблюдая, как рой лавовых монстров возвращается в свой дом.
– С лидером гильдии всё должно быть в порядке. Если он пойдет на все, то сможет сразиться даже с мифическими монстрами, – заверил Блэки.
– Но прошло так много времени. Более того, там было три Лавовых пса. Я думаю, будет лучше, если я пойду посмотрю, – обеспокоенно произнесла Танцующее Пламя.
– Я пойду с тобой, – предложил Летящая Тень, следуя за Танцующим Пламенем.
* * *
Тем временем внутри шахты…
Ши Фэн наблюдал за кружащими Лавовыми псами и с горькой улыбкой взглянул на небольшой процент оставшегося у него здоровья.
Несмотря на активизацию двойного берсерка, что временно дало ему возможность бороться с мифическим монстром четвёртого порядка, молодой человек всё ещё не мог приблизиться к выходу из шахты ближе чем на сто метров. В то время как он был уверен, что сможет спастись от одного Лавового пса, трёх для него было слишком много, чтобы справиться. Что ещё хуже, три Лавовых пса прекрасно координировались.
Хотя он думал использовать магический свиток или свиток призыва, три Лавовых пса были просто слишком быстрыми. Они не давали ему никакой возможности использовать такие инструменты.
Поскольку время берсерка продолжало истекать, Ши Фэн лихорадочно рылся в своей сумке в поисках предметов, которые могли бы помочь ему выбраться из этого затруднительного положения. Внезапно он обнаружил сломанный длинный меч, который довольно долго лежал в его сумке.
Этот длинный меч был не чем иным, как Наследием Злого Бога, драгоценным мечом, который когда-то принадлежал Злому Богу.
Видя, что Лавовые псы снова нападают на него, Ши Фэн стиснул зубы и взял Наследие Злого Бога. Затем он вложил свою силу в оружие.
Защита предметов, которые упадут, если он умрёт, несомненно, была важнее, чем потеря десяти очков каждого его атрибута.
После того, как Ши Фэн привёл в действие меч, Наследие Злого Бога запульсировало. Затем невидимая сила распространилась от меча, пронесшись по шахте с такой силой, что даже пространство содрогнулось от её интенсивности. Мгновение спустя шахту наполнила смертельная аура.
Когда аура смерти наполнила шахту, само пространство замерло. Три Лавовых пса остановились, настороженно уставившись на сломанный меч в руке Ши Фэна. Чёрные как смоль божественные руны появились вдоль сломанного лезвия, когда меч выпустил клубы темного дыма. Оружие казалось холодным и злым.
Лавовые псы, наконец, опознали сломанный меч, и в их глазах мелькнул страх. Как будто они вспомнили что-то ужасное из своего прошлого.
– Презренный еретик! Ты осмелился ступить на эту священную землю!
– Пусть пламя Всемогущего Бога Огня очистит твою душу!
После того, как Ши Фэн заменил Клинок Бездны Наследием Злого Бога, сломанный меч, казалось, что-то активировал в трёх Лавовых пса. Внезапно они начали увеличиваться в размерах, и на их телах вспыхнуло золотое пламя.
Несмотря на то, что он стоял неподвижно, твёрдая скала под ногами Лавовых пса начала трескаться. Пространство рвалось вокруг них, как будто не могло противостоять силе золотого пламени. Словно бы это пространство больше не могло противостоять силе золотого пламени.
Ши Фэн также мог чувствовать угрозу смерти от этого золотого огня. Более того, Ши Фэн мог сказать, что эта смерть не закончится просто одним потерянным уровнем. Он мог чувствовать силу, сродни Огню Души, хотя это было во много раз сильнее. Сжечь и пожрать его душу было бы детской забавой для этого странного огня.
Если бы это золотое пламя сожгло душу игрока, учетная запись игрока, скорее всего, осталась бы навсегда поврежденной…
Прежде чем Ши Фэн успел придумать план выхода из этой тревожной ситуации, три Лавовых пса набросились как один.
На данный момент у Ши Фэна не было навыков, которые он мог бы использовать, чтобы защитить себя. Кроме того, скорость передвижения Лавовых псов значительно возросла. Не имея других вариантов, Ши Фэн инстинктивно выполнил Орбиту Меча.
Бесчисленные огни мечей окутали Ши Фэна, столкнувшись с тремя гигантскими, пылающими зверями, когда те атаковали.
Бум… Бум… Бум…
В результате ударов близлежащая каменистая почва была разорвана. Разбросанные искры зажигали все, к чему прикасались, превращая местность в море огня.
Три Лавовых пса были отброшены назад, образовав три больших кратера, когда они врезались в землю. Над их головами появился урон в размере более трёх тысяч едениц.
В отличие от этого, Ши Фэн остался стоять в своем первоначальном положении, хотя земля под ним была сожжена и расплавлена. Теперь он стоял в собственном глубоком кратере с гладкой стеклянной поверхностью.
"Какая невероятная сила! Значит, это оружие, которое когда-то принадлежало Злому Богу?" – Ши Фэн был ошеломлён, когда посмотрел на раненых Лавовых псов.
По правде говоря, сломанный меч, которым он владел, был лишь фрагментированного легендарного ранга. Хотя оружие обеспечивало значительный прирост силы и мощности атаки, он не ожидал, что прирост будет таким интенсивным. В конце концов, его Клинок Бездны был даже сильнее обычного эпического оружия, но он никогда не был таким мощным.
Между тем, у Лавовых псов перед ним было почти достаточно сил, чтобы соперничать с высокоуровневыми монстрами мифического ранга. Даже после активации двойного берсерка он все еще не мог сравниться по силе с Лавовыми псами, но когда он использовал Наследие Злого Бога против этих монстров, он чувствовал себя так, как будто попал в группу слабых, бессильных собак. Он не ощущал того сильного воздействия, которое испытал во время своих предыдущих столкновений с этими тварями.
Хотя он видел оружие, которое могло ослабить силу противника в прошлом, он никогда не видел такого сильного, как Наследие Злого Бога. Это оружие фактически на столько уменьшило силу мифических монстров четвёртого порядка.
Это было еще не все. Когда он столкнулся с Лавовыми псами, он почувствовал, как его собственные силы взлетели до небес. Как будто сломанный меч поглотил силу монстров, передав ту ему.
Когда Ши Фэн попытался лучше понять силу Наследия Злого Бога, Лавовые псы встали. На этот раз, однако, они не бросились на Ши Фэна. Вместо этого они завыли от гнева и сформировали перед собой золотой тройной магический массив.
Мгновением позже из магического массива вырвался огненный луч, двигавшийся так быстро, что Ши Фэн не успел вовремя увернуться.
Этот луч был результатом заклинания четвёртого порядка Лавовых псов, Дыхание Красного Лотоса, того же заклинания, которое ранее испарило руду Источника огня.
В ответ Ши Фэн просто направил Наследие Злого Бога на приближающийся луч огня.
Бум!
Сломанный меч разрезал багровый луч пополам, пламя разрушило каменную стену позади Ши Фэна. Ши Фэн отшатнулся на пять шагов назад, когда над его головой появился урон в размере более десять тысяч единиц.
"Конечно же", – Ши Фэн был неописуемо потрясён, взглянув на Наследие Злого Бога в своей руке.
Как он и предполагал, Наследие Злого Бога могло поглощать силу врага, превращая ее в его собственную. Более того, от этой атаки он получил гораздо больше силы, чем от предыдущей. Он не только набрал на двадцать процентов больше силы, но и его сопротивление огню также увеличилась на тридцать процентов.
Эта способность была просто пугающей!
Благодаря этой способности его боевая мощь мгновенно возросла. Более того, он чувствовал, что это еще не предел Наследия Злого Бога. Хотя он не мог видеть точные атрибуты Наследия Злого Бога, когда он владел оружием, он чувствовал, что не полностью осознал силу сломанного меча. Сломанный меч мог дать ему еще больше преимуществ в зависимости от силы атаки, которую он получил.
Однако предлагаемые улучшения не были лишены недостатка: их непродолжительность. Каждый раз, когда он поглощал силу атаки, владелец оружия мог удерживать её только в течение коротких десяти секунд.
И всё равно это было потрясающе.
Ши Фэну было действительно трудно представить, что Наследие Злого Бога всё ещё было неполным и что оно проявило только десять процентов своей силы после того, как пожертвовал своими атрибутами. Если бы он мог продемонстрировать всю мощь оружия, результат был бы невообразимым. Скорее всего, он смог бы полностью подавить трех Лавовых псов.
"Я должен быть в состоянии уйти сейчас", – когда он увидел, как два других зверя устремились к нему, Ши Фэн в волнении облизнул губы и побежал навстречу своим врагам в битве.
Раньше разница между их базовыми атрибутами была слишком велика. Даже после использования двойного берсерка он был полностью подавлен. Теперь, однако, его сила превзошла силу Лавовых псов после того, как он ослабил их и усилил свою собственную мощь Наследием Злого Бога.
Ши Фэн полагался на свою превосходящую силу и технику, чтобы оттолкнуть двух Лавовых псов в сторону. Затем он бросился ко входу в шахту, как сильный шторм. Когда Лавовые псы догнали Ши Фэна, он легко отбросил их атакой.
Менее чем через пять секунд Ши Фэн вырвался из шахты и вернулся в каньон. Затем тысячи лавовых монстров повернулись, чтобы посмотреть на Мечника.
– Старшая сестрёнка Пламя, лидер гильдии вышел! – сказал Летящая Тень, вздохнув с облегчением, когда увидел, как Ши Фэн вышел из шахты. Однако его возбуждение быстро прошло, и на его лице появилось мрачное выражение.
Тысячи лавовых монстров окружили Ши Фэна, включая трёх мифических Лавовых псов, которые гнались за ним. Даже будучи второго порядка, у таких Ассасинов, как он или Танцующее Пламя, не было бы никакой надежды выжить в таком окружении, тем более у такого Мечника, как Ши Фэн.
– Я привлеку внимание монстров. Приготовь свиток защитной магии и приготовься использовать его на лидере гильдии, – Танцующее Пламя почувствовала, как у неё волосы встают дыбом, когда девушка смотрела, как рой монстров приближается к Ши Фэну, но она должна была попытаться спасти своего лидера гильдии. Она чувствовала, насколько необычным было пламя, охватившее Лавовых псов. Если бы это пламя унесло жизнь Ши Фэна, он потерял бы гораздо больше, чем один уровень.
Как раз в тот момент, когда Танцующее Пламя собиралась броситься вперёд, Ши Фэн поднял Наследие Злого Бога в воздух.
Внезапно мана каньона начала собираться вокруг сломанного клинка, и меч постепенно принял туманное состояние.
Ши Фэн слегка взмахнул оружием в сторону окружающих лавовых монстров.
Похожий на туман сломанный меч внезапно исчез из руки Ши Фэна и превратился в пять чёрных как смоль сияющих мечей, которые летели на атакующих монстров, пожирая всё на своём пути.
Это движение было единственным навыком Наследства Злого Бога после того, как Ши Фэн пожертвовал частью своих характеристик.
Убийца Богов!
С одной атакой каждый вождь и лорд лавовый монстр поблизости, был сожжён, их пепел развеялся по ветру. Выжившие монстры были тяжело ранены и не могли сделать ни малейшего движения.
Когда Ши Фэн взмахнул сломанным мечом, атака вырезала пять глубоких борозд в каменистой земле вокруг него. Рельеф каньона резко изменился.
"Какая великая разрушительная сила!" – шок наполнил Ши Фэна, когда он посмотрел на Наследие Злого Бога в своей руке.
Разрушительная сила Убийцы Богов была даже больше, чем у заклинания сверхбольшого разрушения четвёртого порядка.
Он мгновенно превратил несколько сотен лавовых монстров семидесятого и выше уровней в пепел. Этот навык действительно обладал силой, способной уничтожить небо и землю.
К сожалению, монстры, которых он убил с помощью Убийцы Богов, не дали Ши Фэну никакого опыта. На самом деле, он не получил бы никакого опыта от убитых монстров, пока у него было активное Наследие Злого Бога; все это поглотил бы меч.
После убийства стольких монстров чёрный туман, который испускало Наследие Злого Бога, стал плотнее.
После чего Ши Фэн услышал звук системного уведомления.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Наследие Злого Бога накопило достаточную жизненную силу и восстановило первую Метку Злого Бога, активировав часть своей силы.
"Наследие Злого Бога имеет что-то подобное?" – Ши Фэн был удивлен.
Он думал, что сможет починить оружие, только собрав недостающие фрагменты. Молодой человек никак не ожидал, что сломанный клинок восстановит часть своей утраченной силы, поглощая жизненную силу других.
question_answerОписание предмета
[Наследие Злого Бога] (одноручный меч)
Драгоценный меч, который когда-то использовал Злой Бог. Однако меч был уничтожен в бою, разлетевшись на три части. Хотя драгоценный меч Злого Бога был уничтожен, сила Злого Бога, содержащаяся в нём, остается нетронутой. Если человек соберет все три фрагмента, меч может вернуть себе былую славу. Этот фрагмент – сломанная рукоять меча.
Постоянно жертвуя 10 очками всех атрибутов, пользователь может временно использовать силу меча. Хотя этот меч был сильно повреждён, он всё ещё может проявлять одну десятую своей первоначальной силы.
Первая метка Злого Бога: Поглощение энергии может увеличить силу максимум на 100%, выносливость на 20% и все сопротивления на 100%.
Когда этот фрагмент находится в пределах 1 000 метров от других фрагментов, они будут резонировать друг с другом.
Невозможно выбросить.
Невозможно продать.
Хотя он мог усилить Наследие Злого Бога, убив большое количество монстров, он не собирался этого делать.
В то время как Ши Фэн мог обладать экстраординарной силой, когда он использовал Наследие Злого Бога, он должен был бы постоянно жертвовать десятью очками от каждого базового атрибута каждый раз, когда он владел оружием. В то время как десять очков во всех атрибутах могут быть незначительными для игрока второго порядка, это будет складываться. Если он будет использовать оружие слишком часто, то просто изуродует свой аккаунт. Можно сказать, что Наследие Злого Бога было ещё большим злом, чем магическое оружие.
Следовательно, Наследие Злого Бога должно использоваться только в качестве последнего козыря.
Ши Фэн тоже не собирался сейчас больше подпитывать Наследие Злого Бога жизненной силой. У него было всего полчаса, чтобы воспользоваться оружием после его активации. Сколько жизненной силы он сможет накопить за полчаса?
Однако способность укрепить Наследие Злого Бога действительно была неожиданным благом.
После чего Ши Фэн выскочил из дыры, которую он открыл в окружении монстров. Теперь, когда Наследие Злого Бога стало сильнее, ему было гораздо легче иметь дело с тремя Лавовыми псами, которые гнались за ним.
– Это лидер гильдии в его полной силе? – Летящая Тень, который наблюдал со входа в долину, был поражен, когда увидел, как Ши Фэн без проблем справился с тремя Лавовыми псами восьмидесятого уровня.
Даже Танцующее Пламя, которая приготовилась выступать, была ошеломлена.
Она предполагала, что после стольких сражений и приключений расстояние между ней и Ши Фэном сократилось. Однако, глядя на это сейчас, может показаться, что разрыв был больше, чем когда-либо.
Чего два Ассасины не знали, так это того, что Ши Фэн полностью полагался на Наследие Злого Бога, чтобы управлять такой силой. Без этого он, возможно, не выжил бы даже после активации двойного берсерка.
Ши Фэн быстро вырвался из лап Лавовых псов, и хотя это еще больше разъярило мифических монстров, они не осмелились покинуть свою область даже на сантиметр. Они могли только наблюдать, пока Ши Фэн не исчезнет из их поля зрения.
– Презренный еретик! Всемогущий Бог Огня не позволит тебе уйти безнаказанным!
После того, как Ши Фэн исчез, Лавовые псы издали яростный вой, звуки эхом разнеслись по всей долине.
В то же время, системное уведомление достигло ушей Ши Фэна.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Вы навлекли на себя гнев Бога Огня. Как только Вы войдёте на территорию Бога Огня, его хранители будут преследовать Вас, пока Вы не умрёте.
"Как безжалостно", – Ши Фэн не мог сдержать своего удивления, когда прочитал системное уведомление.
Он только установил маркер телепортации в Древней Земле Бога Огня, но теперь ему было запрещено входить в любое место, где правил Бог Огня. Это наказание было действительно суровым.
В конце концов, Бог Огня был Богом, который оставил после себя много областей в Божественном Домене. Бог Огня даже был ответственен за создание ряда Других Миров. Это наказание, по сути, предупреждало его о том, что он может лишиться жизни, если войдет в любое из этих мест. Если он не был достаточно силен, чтобы победить хранителей областей, ему не следовало даже рассматривать возможность исследования этих мест.
Но, немного поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн не стал оплакивать потерю.
Теперь, когда он построил маркер телепортации в Древней Земле Бога Огня, он мог бы возглавить команду по добыче руды Источника огня, не раскрывая себя Лавовым псам, пока он должным образом подготовится. Через десять дней он также мог бы посетить так называемую Подземную Страну, возможно, получив ещё один значительный урожай.
В целом он счёл эту сделку довольно выгодной.
Покинув каньон, Ши Фэн перегруппировался с другими членами Нулевого Крыла. Затем он проинформировал Водяную Розу о маркере телепортации и попросил её связаться со своими подчинёнными, чтобы те могли подготовиться.
Им потребуется достаточное сопротивление огню, чтобы выжить в центральном регионе Долины Огненного Демона. Более того, только средние Шахтеры или выше могли добывать руду Источника огня. Они смогут отправиться в шахту только после выполнения этих двух условий. На подготовку уйдёт довольно много времени.
После того, как команда немного отдохнула, Ши Фэн повёл свою команду в самое сердце Долины Огненного Демона.
Хотя они встретили на своем пути довольно много монстров, и Ши Фэн в настоящее время был ослаблен, команда продвигалась относительно быстро с их мощными МТ, такими как Кола и вызванные Ши Фэном Демоны третьего порядка.
Поскольку до сих пор никто не исследовал Долину Огненного Демона, в ней обитало множество монстров, которые, к счастью, давали гораздо больше опыта, чем обычно. Более того, в этом районе было спрятано большое количество сундуков с сокровищами. После четырёхчасового путешествия по центральному региону некоторые члены команды пятьдесят шестого уровня поднялись до пятьдесят седьмого. Танцующее Пламя и Летящая Тень также обнаружили в этом районе шесть сундуков с сокровищами. Они нашли три бронзовых сундука с сокровищами, сундук с сокровищами ранга таинственного железа, мифриловый сундук с сокровищами и сундук с сокровищами ранга чистого золота.
Это открытие удивило как Танцующее Пламя, так и Летящую Тень, которые часто искали сундуки с сокровищами в полях.
Общеизвестно, что сундуки с сокровищами были чрезвычайно редки в Божественном Домене. Обычно на карте было только два или три одновременно, но, побродив по небольшому участку центральной области, они обнаружили шесть.
Более того, один из них был сундуком с сокровищами ранга чистого золота.
После пятидесятого уровня бронзовый сундук с сокровищами содержал добычу, которая могла соперничать с предметами, сброшенными верховным лордом, в то время как предметы из таинственных железных сундуков были наравне с великим лордом, а из мифриловых сундуков с сокровищами выпадали предметы наравне с добычей величайшего лорда.
Что касается сундука с сокровищами ранга чистого золота, то его добыча могла бы соперничать с добычей мифического монстра.
Однако в Долине Огненного Демона и монстры, и сундуки с сокровищами предлагали оружие и снаряжение семидесятого уровня или выше. К сожалению, нынешние игроки не могли использовать эти предметы, если у них не было оружия и снаряжения, которые могли бы снизить требования к уровню на пятнадцать и более уровней.
Когда Ши Фэн активировал сундук с сокровищами из чистого золота, тот испустил свет, который осветил мрачное небо над Долиной Огненного Демона. Даже игроки, находящиеся на расстоянии нескольких тысяч метров, могли видеть свечение.
"Корона Огненного Демона?" – Ши Фэн был ошеломлён, когда увидел изысканную пылающую корону внутри сундука с сокровищами.
Глава 1848 — Древний демон
— Лидер гильдии, ты нашел что-то интересное? — с любопытством спросила Аква Роуз, наблюдая за пустым выражением лица Ши Феня.
Остальная часть команды повернулась, чтобы тоже взглянуть на Ши Феня, в их глазах мелькнуло ожидание. Все они хотели знать, какое сокровище может предложить Сундук с сокровищами из чистого золота.
Сундуки с сокровищами из Чистого Золота было почти невозможно найти на картах 50-го уровня. Лучшие сундуки, которые обычно находят игроки, имеют Секретно-Серебряный ранг. Между тем, даже сундуки с сокровищами из Таинственного Железа могут вызвать ожесточённую борьбу между гильдиями.
Чем больше игроков найдут сундук с сокровищами более высокого качества, тем больше будет суматохи, вокруг этого сундука. В свою очередь, это приведет к тому, что больше других игроков узнают о сундуке. Более того, после того, как игрок приобретёт предметы из сундука с сокровищами, был двухчасовой период, когда предметы гарантированно выпадут после смерти. Следовательно, всякий раз, когда в полях появлялся сундук с сокровищами, вскоре начиналась бойня.
К счастью, команде Нулевого Крыла не пришлось беспокоиться о нападении. В конце концов, это место было Долиной Огненного Демона. Единственными другими игроками, которые могли видеть свечение сундука из Чистого Золота, были участники Девятого Неба.
Даже если другие игроки с враждебными намерениями обнаружили их, они не боялись, что кто-нибудь попытается их ограбить.
— Кое-что хорошее выпало, — сказал Ши Фень, улыбаясь. Затем он извлек Корону Огненного Демона и поделился статистикой в командном чате.
…
[Корона Огненного Демона], (Головной убор. Ранг: Чистое Золото)
Требование к снаряжению: Сила 800, Ловкость 800, Интеллект 800
Защита: +100
Дополнительный пассивный навык - Тело Огненного Демона: позволяет владельцу получить тело Огненного Демона, увеличивая сопротивление огню на 200 и становясь невосприимчивым к эффектам горения.
Дополнительный активный навык - Аватар пламени: становится невосприимчивым ко всем повреждениям от пламени в течение одной минуты.
Восстановление: 10 минут.
…
После прочтения деталей Короны Пламенного Демона команда потеряла прежнее волнение.
— Лидер гильдии, эта корона — афера. Она не только имеет такие высокие требования к оборудованию, но и не предлагает никаких базовых атрибутов. Единственная хорошая вещь в ней — её высокая огнестойкость, но ради этого не стоит жертвовать всем остальным.
— Я чувствую то же самое. Монстры в суровых условиях обычно очень сильны. Хотя эта корона может обеспечить достаточное сопротивление огню, чтобы выжить в этой локации, всё же без базовых атрибутов нам будет трудно иметь дело с монстрами. Было бы намного лучше оборудовать несколько единиц оборудования, которые обеспечивают меньшую огнестойкость, но имеют значительные базовые атрибуты.
— Её защитные свойства еще более важны. Как бы я ни смотрел на эту корону, кажется, что у неё их нет.
Все быстро разглядели плюсы и минусы короны Огненного Демона.
Даже обычная тканевая броня 50-го уровня имела более 100 единиц защиты. Защита Короны Пламенного Демона была практически бесполезным украшением.
Кроме того, потеря базовых атрибутов от предмета экипировки уменьшит атрибуты игрока примерно на 10%. Это привело бы, по крайней мере, к 20% снижению боевой мощи. Более того, из-за отсутствия защиты в головной части у игрока будет слабость, которую могут использовать. Если его ударят по голове, вполне возможно, что он подвергнется эффекту головокружения.
По мере того, как Домен Бога продолжал обновляться, экипировка, которую носили игроки, будет иметь большее значение. Снаряжение будет играть роль в защите игрока, помимо базовых атрибутов.
Например, возьмите двух игроков с одинаковой защитой. Если один из этих игроков носит нагрудную броню, а другой — нет, игрок, у которого нет нагрудной части, получит больше урона при ударе в этой области и получит дополнительные негативные эффекты.
Если бы игрок получил удар по голове, он почувствовал бы головокружение и слабость, а его действия стали бы вялыми. Если бы дело было в руках, они бы онемели и ими станет трудно двигать.
Также имелись небольшие различия в негативных эффектах в зависимости от материалов снаряжения. Одним из таких примеров было воздействие атаки.
На ранних стадиях игры эти негативные эффекты были едва заметны, но по мере того, как игроки брали монстров с более высоким уровнем, эти негативные эффекты становились все более заметными. В результате игрокам придется тщательно выбирать снаряжение. Недостаточно было расставить приоритеты по основным атрибутам. Игрокам также нужно было сосредоточиться на совместимости и защитных свойствах своего снаряжения.
Между тем, Корона Огненного Демона, с сопротивление к огню, и жалкими ста очками к защите, явно не стоила того. В лучшем случае она была просто нарядной. Если бы кто-то надел Корону Огненного Демона во время битвы, он бы попросил о смерти.
Ши Фэнь просто горько улыбнулся, убирая Корону Огненного Демона.
Он должен был признать, что стандарты членов его гильдии значительно улучшились. Их понимание оружия и снаряжения больше не ограничивалось базовыми атрибутами. К сожалению, они всё ещё были в некотором неведении.
Это не особенно удивило Ши Фэня. В конце концов, его товарищи по команде были все еще относительно низкоуровневыми. Они всё ещё не до конца понимали суть сопротивления. Они не знали, насколько ценным было снаряжение, способное повысить сопротивление огню на двести очков.
Среди предметов в Сундуке с сокровищами ранга Чистого Золота Корона Огненного Демона была более ценной, чем другие предметы вместе взятые.
К тому времени в прошлом, когда основные игроки достигли уровня 100+, Корона Огненного Демона была продана за колоссальные 5000 золотых. На эту сумму можно было бы приобрести эпическое снаряжение с плохими атрибутами. Несмотря на это, игроки редко продавали свои Короны Огненного Демона.
Снаряжение, которое добавляло 200 единиц сопротивления огню, было чрезвычайно редким. Самое главное, что Тело Огненного Демона Короны Огненного Демона позволило владельцу стать невосприимчивым к эффектам горения. Другими словами, независимо от того, насколько жаркой была окружающая среда, игроки не пострадали бы от каких-либо негативных последствий. Они могли поддерживать свою боевую мощь на пике.
Естественно, из-за вопиющей слабости Короны Огненного Демона она подходила только опытным игрокам. Обычным игрокам было бы лучше носить несколько предметов экипировки, которые обеспечивали бы как базовые характеристики, так и сопротивление огню.
Обычные игроки уже мучались с тем, чтобы привести свои базовые атрибуты в соответствие со стандартом, и в результате боролись с монстрами в командных рейдах совершая набеги в подземелья. Они напрашивались бы на неприятности, используя такое специализированное снаряжение, как Корона Огненного Демона. Однако опытные игроки были другими. У них легко было бы достаточно базовых атрибутов даже без головного убора. При сражении в жарких условиях для опытных игроков было гораздо важнее обладать высоким сопротивление огню.
Следовательно, на более поздних этапах игры члены основных сил различных крупных гильдий перестали фокусироваться на базовых атрибутах. Вместо этого они отдавали приоритет Сопротивлениям и телосложению.
Более того, Корона Огненного Демона была подобна пропуску в Долину Огненного Демона. Пока у кого-то была Корона Огненного Демона, он мог путешествовать в любом месте долины. У него даже не возникло бы никаких проблем с исследованием ядра пылающей долины.
Первоначально Ши Фэнь беспокоился, что у него недостаточно сопротивления огню, чтобы выжить в центральной области, но теперь, когда у него была Корона Огненного Демона, он не беспокоился. Теперь только сам Царь Огненных Демонов мог быть проблемой. В Божественном Домене Царь Огненных Демонов был Мировым Боссом.
Вопреки большинству ожиданий, Мировые Боссы были не намного сильнее обычных Полевых Боссов. Система также не наделяла Мировых Боссов особыми характеристиками. Тем не менее, они имели полный контроль над своими территориями.
Находясь на территории мирового Босса, игрокам будет запрещено использовать магические свитки и магические массивы. Не было даже возможности использовать магические инструменты. Самое большее, игроки могли использовать навыки своего оружия и снаряжения. Это был кошмар для большинства игроков.
Опустошив сундук с сокровищами ранга Чистого Золота, Ши Фэнь и остальные продолжили путь в центральную область. После путешествия чуть более часа они наконец оказались перед огненным миром. Раскалённые добела языки пламени танцевали вдоль горного хребта перед ними. Кольцо гор напоминало палящее солнце, из-за чего на него было трудно смотреть.
— Здесь так жарко! — воскликнул Блэки, глядя на пылающий горный хребет. Несмотря на то, что он стоял на некотором расстоянии от горного хребта, ему пахло жареным мясом.
Все члены команды чувствовали изнуряющую жару. Даже ходьба истощала их выносливость.
Тем временем гигантская фигура с трезубцем в руках патрулировала центр этого горного кольца. Каждое движение этой фигуры разжигало пламя вокруг нее, и лава поднималась в воздух. Даже с расстояния в несколько тысяч метров команда Нулевого Крыла могла почувствовать яростную ауру фигуры.
Когда они увидели истинное обличье Царя Огненных Демонов, они не смогли сдержать вздохов.
Даже Ши Фэнь был шокирован.
…
[Царь Огненных Демонов] Стихийное существо, Древний демон, Мифический
Уровень: 83
HP: 720 000 000 / 720 000 000
…
«Древний демон?! Как такое возможно?» — Ши Фэнь был потрясён, когда увидел статистику Царя Огненных Демонов. Разве это не должен быть Архаичный вид?
Глава 1849. Врата Мира
— Лидер гильдии, не говорите мне, что мы должны сражаться с этим Боссом
— Это действительно мифический монстр?
Царь Огненных Демонов был пятидесятиметровым великаном. Каждое его движение вызывало бурю в море огня вокруг него. Команда Нулевого Крыла могла сказать, насколько ужасен этот монстр, просто взглянув на него.
Когда он увидел Царя Огненных Демонов, Кола, который был полон уверенности, почувствовал, как у него покалывает кожу головы.
Этот Босс, вероятно, мог бы даже убить команду из тысячи экспертов 80 уровня 2 порядка. По сравнению с мифическими монстрами, с которыми они сталкивались до сих пор, Царь Огненных Демонов был на совершенно другом уровне.
«Мог ли новый пакет расширения, который я запустил, сделать Царя Огненных Демонов сильнее?» — Ши Фэнь задумался, глядя на Босса. Чем больше он думал об этом, тем более правдоподобной казалась его теория.
В конце концов, Долина Огненного Демона была всего лишь картой уровня 70+; это не была карта уровня 100+. Древний демон не должен быть здесь.
Древний демон был элементальным существом, которое полностью раскрыло свою Родословную и вернулось в свою родовую форму. Хотя Древние демоны не могли сравниться с Драконами по жизненному рейтингу, они были вполне способны соперничать со свирепыми зверями. Даже команда экспертов, которая была на двадцать уровней выше, не смогла бы сравниться с Мифическим Древним демоном, тем более с командой экспертов того же уровня.
Кроме того, Царь Огненных Демонов обладал особыми способностями мирового Босса. Даже команда из ста человек сотого уровня третьего порядка не смогла бы победить этого монстра.
«Ничего не поделаешь, я могу только скорректировать свои планы», — после чего Ши Фэнь обратился к своей команде:
— Я думал, что смогу завершить этот квест и вывести всех отсюда в целости и сохранности, но это уже невозможно. Мне придётся попросить вас всех пожертвовать собой, чтобы выманить Царя Огненных Демонов с его территории. Постарайтесь выиграть для меня как можно больше времени. Облако, ты не будешь участвовать в битве. Мне нужно, чтобы ты спряталась подальше. Как только битва закончится, ты будешь нести ответственность за воскрешение команды.
Всё, что он мог сейчас сделать, это выманить Царя Огненных Демонов подальше от Врат Мира. Игроки, которые будут отвечать за выигрыш времени, умрут, но с помощью навыка Воскрешения, который он дал Фиолетовому Облаку, они смогут снизить штраф за смерть, которому подвергнутся его товарищи по команде.
— Я поняла, — кивнула Фиолетовое Облако.
Ни у кого из его товарищей по команде не было никаких возражений против предложения Ши Фэня. Они были членами ядра гильдии. Их оружие, снаряжение и уровни были предоставлены их гильдией. Не было ничего необычного в том, чтобы умереть на благо своей гильдии. Команда следовала инструкциям Ши Фэня.
Кола будет первым игроком, ответственным за привлечение внимания Царя Огненных Демонов и заманивание его в указанное место. После того, как Кола умрет, танковать будут Горлица и Е Умянь. Как только все трое МТ умрут, остальная часть команды разделится и разбежится, заставив Босса потратить как можно больше времени, преследуя их.
— Начали! — скомандовал Ши Фэнь, как только занял позицию на небольшом расстоянии от входа в долину.
Следуя его приказу, Кола бросился в пылающую долину. Вскоре после того, как он ступил в море огня, из центра долины донёсся оглушительный рев.
— Маленький человечек! Ты смеешь вторгаться на мою, Царя Огненных Демонов, территорию?! Я покажу тебе, насколько страшен гнев огня!
Когда голос затих, Царь Огненных Демонов вышел из бушующего пламени, его движения вызвали волны огня, которые захлестнули Колу.
Не смея быть беспечным, Кола немедленно активировал Силу тьмы и спрятался за Стражем титаном.
Бу-бум!
Когда огненная буря обрушилась на него, Кола отшатнулся на три шага назад, над его головой появился урон, превышающий двадцать тысяч единиц.
— Такой сильный! Его простые движения вызывают такую мощную атаку! — Водяная Роза, которая наблюдала издалека, не смогла сдержать шока, когда увидела, что Кола потерял одну восьмую своего здоровья, несмотря на его активированный навык берсерка.
Обычно Кола мог столкнуться лицом к лицу с мифическим монстром 70 уровня после активации своего навыка берсерка, но он только что потерял столько здоровья после косвенной атаки Царя Огненных Демонов.
Другие члены команды побледнели, когда увидели это.
Если бы они получили эту косвенную атаку, они, скорее всего, потеряли бы более пятидесяти процентов своего здоровья.
Они чувствовали себя муравьями перед этим мировым Боссом.
Когда пугающая сила Царя Огненных Демонов ошеломила игроков Нулевого Крыла, Босс прибыл перед Колой. Затем Босс вонзил свой трезубец в Рыцаря-Хранителя с такой скоростью, что атака была невидима невооруженным глазом.
К счастью, Кола уже поднял Стража титана и вовремя блокировал атаку.
Но, заблокировав атаку, Кола потерял всякое чувство в своих руках. Как пушечное ядро, он был отброшен назад, остановившись только тогда, когда врезался в массивный валун. Здоровье Колы мгновенно упало более чем на восемьдесят процентов, более чем наполовину от его общего количества НР…
Команда была ошеломлена. Всего один удар оставил Колу едва живым. Разрыв в силе был ужасающим.
— Вылечите его, быстро! — крикнул Ши Фэнь через командный чат.
Результат его не удивил. В конце концов, их противником был Мифический Древний демон. Если бы не Фрагментированный Легендарный Страж титан, Кола мог бы умереть мгновенно.
Услышав команду Ши Фэня, целители вышли из оцепенения и наложили на Колу исцеляющие заклинания, мгновенно восстановив здоровье Рыцаря-Хранителя до семидесяти процентов. Однако Царь Огненных Демонов уже снова вонзал свой трезубец в Колу, оружие выпускало раскалённый добела огонь.
Раскалённое добела пламя потрясло Колу. Он поспешно активировал Защитное благословение.
После его обновления до второго порядка Защитное благословение уменьшало нанесённый по владельцу урон на шестьдесят процентов. Однако, когда трезубец встретился со щитом Колы, камень под его ногами раскололся, образовав кратер. Тем временем, здоровье Колы упало более чем на шестьдесят тысяч единиц, опустив его здоровье.
К тому времени, когда Царь Огненных Демонов совершил еще одну атаку, целители команды восстановили здоровье Колы только до пятидесяти процентов от его общего количества.
Понимая, насколько опасно его положение, Кола использовал Сердце титана, сформировав вокруг себя три слоя защитной энергии, которая могла поглощать до десяти его максимальных HP. С Сердцем титана в действии, Кола быстро покинул море огня.
Увидев, как Кола отдаляется от долины, Ши Фэнь вздохнул с облегчением. К счастью, ранее он повысил Стража титана до Фрагментированного Легендарного ранга. В противном случае трое МТ не смогли бы выманить Босса до того, как умерли бы, даже если бы Кола, Горлица и Е Умянь работали вместе.
После этого, вооружившись Короной Огненного Демона, Ши Фэнь активировал Штормовой домен и бросился в пламя, способное расплавить даже тонкое железо.
«Как и ожидалось от Короны Огненного Демона. Это действительно удивительно эффективно», — когда Ши Фэнь пролетел сквозь огонь, он почувствовал только немного тепла. Ему совсем не было больно.
Из-за дополнительных 200 очков сопротивления огню, обеспечиваемых короной, у него теперь было более 400 очков сопротивления огню. Его здоровье падало чуть больше чем на 100 единиц каждый раз, когда он оставался в огне.
Пролетев около сорока секунд, он заметил, что имя Колы потемнело в списке членов его команды. Было очевидно, что Босс убил Колу.
«Так быстро?» — когда Ши Фэнь понял, что он всё ещё находится более чем в двухстах метрах от каменных ворот в центре долины, выражение его лица потемнело.
Кола был самым крепким игроком в команде. Он думал, что Рыцарь-Хранитель сможет выиграть ему достаточно времени, чтобы он добрался до Врат Мира, но, похоже, Царь Огненных Демонов был намного сильнее, чем он ожидал.
Как только Ши Фэнь достиг Врат Мира, он вытащил Руку Философа и использовал ее, чтобы активировать каменные двери.
В этот момент Горлица тоже пала, и из трех МТ команды в живых остался только Е Умянь.
«Мне нужно поторопиться!» — Ши Фэн использовал силу Руки Философа, чтобы восстановить сломанные магические массивы на Вратах Мира.
Как только он это сделал, яростный рев донесся до него из-за пределов долины.
— Презренный нарушитель! Ты осмеливаешься открыть Врата Мира?!
Когда голос затих, столб огня поднялся из своего источника. После чего имена всех, кроме Ши Фэня и Фиолетового Облака, потемнели…
Эта ситуация оказала огромное давление на Ши Фэня. Он заставил себя работать быстрее.
«Быстрее! Быстрее!»
Пока Ши Фэнь ремонтировал магические массивы Врат Мира, молодой человек чувствовал, как пространство вокруг него закипает. Это означало, что он уже находился в сфере влияния Босса. Скорость передвижения древнего демона полностью превзошла его ожидания.
— Презренный человек! Исчезни вместе со своими грехами!
Когда Царь Огненных Демонов увидел Ши Фэня, он бросил свой пылающий трезубец в воина.
Однако прежде чем трезубец смог достичь Ши Фэня, он активировал Абсолютный домен Ауры Земли.
«Да! Дело сделано!» — используя предоставленный ему период абсолютной неуязвимости, Ши Фэнь завершил последний магический набор. После чего он положил руку на главный магический массив Врат Мира и сказал:
— Откройтесь! Врата Мира!
Глава 1850. Скрытая награда
По команде Ши Фэня божественные руны на гигантской паре дверей перед ним начали светиться пурпурно-золотым светом. Мгновение спустя, божественные руны выпустили луч света, который угрожал поглотить Босса.
— Нет! — увидев луч, Босс, находившийся в пределах пятидесяти метров от Ши Фэня, в панике повернулся и попытался убежать.
Однако луч света был намного быстрее, чем Босс. В мгновение ока пурпурно-золотой свет окутал мирового Босса, и Древний демон закричал от боли. В следующее мгновение Царь Огненных Демонов начал уменьшаться, и пламя вокруг его тела постепенно погасло.
Короткое мгновение спустя Врата Мира медленно открылись. Какая-то сила втянула огонь долины через открывающиеся ворота, и Босс начал уменьшаться ещё быстрее.
Со своей первоначальной высоты в пятьдесят метров Босс быстро уменьшился до сорока метров… тридцати метров… десяти метров…
К тому времени, когда Врата Мира были полностью открыты, черная дыра внутри поглотила все последнее пламя в долине. Босс также был притянут к Вратам Мира мощной гравитацией черной дыры.
— Нет! Это моя сила! — закричал демон, паникуя, поскольку использовал каждую крупицу силы, чтобы бороться с притяжением чёрной дыры.
Увидев это, Ши Фэнь не мог сдержать вздоха облегчения.
Прямо сейчас у него не было никакой надежды против Мифического Древнего демона 83 уровня. К счастью, Врата Мира могли удалять вещи, которые не происходили с континента Божественного Домена.
В то время как Врата Мира активировались, Рука Философа также претерпела трансформацию.
Рука Философа изначально была сделана из полупрозрачного кристалла, излучающего зловещее чувство. Теперь, однако, не только зловещее ощущение исчезло, но и полупрозрачная рука превратилась в кроваво-красную бусинку.
«Какая первозданная мана!» — когда Ши Фэнь держал кроваво-красную бусину, он почувствовал, как из нее вытекает невероятно чистая мана. Эта мана была даже чище, чем из Кристаллов Семи Светил.
Внезапно Ши Фэнь услышал звук системного уведомления.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Вы выполнили эпический базовой сюжетный квест «Желание Философа» до 80-го уровня. Награда: Рука Философа, +40% опыта текущего уровня, 5 очков навыков наследия, 30 свободных очков мастерства, 30 000 очков мастерства подкласса и один чертёж подкласса ранга Тёмного Золота.
Когда системное уведомление закончилось, шкала опыта Ши Фэня выросла до пятидесяти двух процентов 68 уровня.
Однако получение полной Руки Философа взволновало Ши Фэня гораздо больше, чем щедрый опыт. Это был настоящий Легендарный предмет. Любая сверхдержава в Божественном Домене легко сошла бы с ума из-за этого.
Более того, Ши Фэнь был удивлён дополнительной наградой за выполнение задания до достижения 80 уровня.
Пять очков навыков наследия были немалым делом. Кроме того, присужденные тридцать тысяч очков мастерства подкласса сэкономят ему много времени при обновлении подкласса Кузнеца. После достижения ранга Мастера игрокам всё равно потребуется большое количество очков мастерства, чтобы подняться от базового мастера до среднего мастера. В то время как у обычных игроков, мирных занятий, возможно, не возникнет проблем с получением необходимых очков мастерства, для Ши Фэня это была совсем другая история. У Ши Фэня было много дел, с которыми ему нужно было разобраться, и у него было совсем немного времени, чтобы вкладывать его в ковку. В результате он не очень быстро набрал очки мастерства в ковке.
Однако самым ценным из наград должен был быть чертёж подкласса Тёмно-золотого ранга.
Этот чертёж подкласса ранга Тёмного Золота не был похож на обычные чертежи. Он мог не только повысить чертёж до Тёмно-золотого ранга, но и создать новый чертёж для игрока.
Всем было известно, что стать мастером мирных занятий невероятно сложно. Игрокам нужно было создавать совершенно новые предметы, которые должны были отвечать определенным требованиям. Чтобы совершить этот подвиг, игрокам требовалось определенное понимание предметов и материалов.
Это также имело место, когда игроки пытались подняться от базового мастера до среднего мастера. На самом деле, продвижение до среднего мастера было еще сложнее, поскольку игрокам пришлось бы создать один предмет ранга Тёмного Золота или три предмета ранга Чистого Золота. Это препятствие было потолком для многих базовых мастеров мирных занятий во время предыдущей жизни Ши Фэня.
В прошлом, когда кто-то ссылался на игрока мирных занятий, они обычно имели в виду базовых мастеров. Большинство игроков, мирных занятий в Божественном Домене, были базового ранга. После десяти лет в игре базовые мастера не получали такого большого внимания со стороны Первоклассных гильдий, хотя они всё ещё были важными персонами во Второклассных гильдиях. В лучшем случае к ним относились бы немного лучше, чем к среднему игроку мирных занятий. Только средние мастера заслуживали уважение Первоклассных гильдий.
Теперь, когда у него был чертёж подкласса ранга Тёмного Золота, он получил бесплатный пропуск, чтобы стать средним мастером.
Конечно, мастер среднего уровня, достигший ранга с помощью Тёмно-золотого чертежа подкласса, был не так способен, как игрок, достигший ранга благодаря своей собственной тяжелой работе и оригинальным предметам. Последние укрепили свой фундамент, в то время как у первых его не было. Игрок, который стал мастером среднего уровня, несмотря на свою работу, будет иметь более высокую возможность создавать больше предметов ранга Тёмного Золота в будущем, вскоре став продвинутым мастером. С другой стороны, средний мастер, не обладающий прочным фундаментом, будет бороться за продвижение вперед. Единственным реальным преимуществом использования такого дешевого метода для того, чтобы стать средним мастером, были более высокие показатели успешности производства, которые были связаны с рангом.
Тем не менее многие игроки мирных занятий базовые мастера потратили все свои сбережения, чтобы заполучить в свои руки Темно-золотой чертеж подкласса во время предыдущей жизни Ши Фэня, так как они уже достигли своих пределов.
Пока Ши Фэнь праздновал свои дополнительные награды, Врата Мира начали закрываться. К тому времени, как Врата Мира закрылись, в долине не было огня. Осталась только выжженная земля.
— Презренный человек! Мне потребовались сотни лет, чтобы накопить эту силу! А теперь всё это исчезло! Ты заплатишь за это своей душой! Я превращу тебя в марионетку, которая будет вечно жить под моим командованием! — взревел Царь Огненных Демонов, глядя на Ши Фэна.
В настоящее время Босс был всего восьми метров ростом. По сравнению со своим предыдущим размером он выглядел как младенец. Его аура также была намного слабее.
Описание монстра
[Царь Огненных Демонов] Элементальное существо, Мифическое
Уровень: 81
HP: 32 000 000 / 32 000 000
У Босса больше даже не было здоровья мифического монстра. Дебафф истощения маны, длившийся целый час также украсил его строку состояния.
«Врата Мира отняли у него так много энергии?» — Ши Фэнь был поражен, когда увидел разъярённого демона.
Пламя долины исходило с высокой плоскости, обладая несравненной силой. Огонь был очень востребован Элементалями огня, так как он мог увеличить силу элементалей. Царь Огненных Демонов стал таким сильным только потому, что постоянно поглощал силу этого пламени. Теперь, когда Врата Мира вернули это пламя к их источнику, Босс потерял силу, которую он накапливал годами.
С исчезновением энергии, которая поддерживала его физическую форму, было вполне естественно, что демон ослаб. Только Ши Фэнь никогда не думал, что демон станет таким слабым.
Подумав об этом, Ши Фэнь оставил все мысли о побеге.
Такая возможность выпадает раз в жизни. Когда закончится дебафф истощения маны, Босс восстановит свою силу. Хотя он не был бы таким сильным, как раньше, он все равно был бы за пределами возможностей нынешних игроков.
Прежде чем демон смог начать атаку, Ши Фэн активировал Силу тьмы, Фантомного убийцу и Душу Дракона.
У Чёрного Дракона 68 уровня ранга Верховного Лорда должно быть ноль шансов против Мифического монстра 80 уровня, но теперь Чёрный Дракон одержал верх над ослабленным демоном. Пока Чёрный Дракон отвлекал демона, Ши Фэнь активировал все навыки, которые у него были, атакуя по ослабленному Боссу.
Взрыв громового пламени!
Взрыв пламени!
Разрез Девяти Драконов!
Разрез молнии!
Хотя ослабленный Босс все еще был мировым Боссом, чьи способности не позволяли игрокам использовать внешние инструменты, это больше не имело значения. В конце концов, защита демона резко упала.
Теперь обычные атаки Ши Фэна наносили более тридцати тысяч единиц урона, в то время как критические удары наносили более семидесяти тысяч единиц урона. Даже самые слабые из его навыков нанесли более ста тысяч повреждений.
Даже когда Король огненных демонов использовал свои мощные атаки АоЕ, Ши Фэнь, у которого было более четырёхсот единиц сопротивления огню, получал лишь немногим более трёх тысяч единиц урона от каждого удара.
Здоровье Царя Огненных Демонов продолжало падать.
Восемьдесят процентов… пятьдесят процентов… двадцать процентов…
Когда длительность действия Чёрного Дракона почти истекла, у Босса осталось около 6,4 миллионов здоровья. Как только Черный Дракон исчезнет, Ши Фэню придется сразиться с мировым Боссом лицом к лицу.
«Я думаю, что другого выбора нет», — Ши Фэнь вздохнул, когда смирился со своим нынешним затруднительным положением. Мгновением позже он снова достал из сумки Наследие Злого Бога.
Попытка сбежать от мирового Босса была чрезвычайно трудной задачей. Особенно теперь, когда он использовал все свои навыки. Более того, не каждый день он оказывался в таком выгодном положении против мирового Босса.
— Умри! — стиснув зубы, Ши Фэнь пожертвовал своими атрибутами, чтобы активировать Наследие Злого Бога. Затем он активировал Убийцу Богов.
Пять чёрных как смоль огней мечей мгновенно пронзили Босса, оставив пять глубоких борозд в каменистой земле перед Ши Фэнем.
— Презренный человек! Если бы Врата Мира не забрали у меня мою силу… — глаза Босса горели яростью, когда он уставился на Ши Фэня, но, несмотря на свою ярость, здоровье Царя Огненных Демонов не переставало истощаться, прежде чем в конечном итоге достигло нуля.
Бум!
Когда демон упал на землю, его огненное тело начало рассеиваться. Через короткое мгновение в выжженной долине остался только Ши Фэнь.
Глава 1851. Добыча Царя Огненных Демонов
После смерти Босса неистовая мана в долине успокоилась.
«Наконец-то он мёртв», — Ши Фэнь вздохнул с облегчением, когда Чёрный Дракон исчез вскоре после смерти Босса.
Если бы не помощь Чёрного Дракона, он не смог бы победить Царя Огненных Демонов. В конце концов, даже несмотря на то, что Босс был ослаблен, он все еще был мифическим монстром. Босс обладал не только превосходящей силой, но и гораздо большим количеством здоровья. Даже если бы у Босса осталось всего десять процентов его здоровья, у него все равно было бы более чем достаточно времени, чтобы убить Ши Фэня.
Хотя ему пришлось пожертвовать еще десятью очками каждого базового атрибута, чтобы убить демона, он забыл о потере, когда увидел небольшую гору предметов, которую сбросил Босс.
Царь Огненных Демонов был мировым Боссом. Хотя он был ослаблен из-за его квеста, он всё ещё был Мифическим мировым Боссом, отсюда и чрезвычайно богатая добыча.
Не говоря уже о том, что, поскольку это был первый раз, когда был убит Царь Огненных Демонов, он гарантированно получит Четырёхзвёздочный Ордер на повышение в гильдии. Будущие убитые Цари огненных демонов имели бы лишь определённый шанс сбросить Ордер на повышение. Этот предмет также был причиной, по которой он упорно продолжал убивать демона до такой степени, что окончательно ослабил себя.
В настоящее время Нулевое Крыло было трёхзвёздочной гильдией и имело значительное преимущество перед другими гильдиями. Однако, поскольку различные сверхдержавы начали совершать набеги на командные подземелья пятидесятого уровня на сто человек в адском режиме, это был только вопрос времени, когда они также станут трёхзвёздочными гильдиями.
Между тем, по сравнению с Нулевым Крылом, различные сверхдержавы получат гораздо больше преимуществ от того, как станут трёхзвёздочной гильдией.
Будь то Центр Занятости гильдии или Тренировочный Зал гильдии, эти два объекта нуждались в гильдиях, чтобы достичь определенного масштаба, чтобы в полной мере продемонстрировать свою полезность. Другими словами, чем больше гильдия, тем лучше гильдия может использовать эти два средства. В случае Нулевого Крыла, несмотря на быстрое расширение, которое оно в настоящее время претерпевает, с точки зрения количества участников, оно далеко не соперничало даже с первоклассными гильдиями. Деятельность различных сверхдержав охватывала более дюжины королевств и империй. Их количество участников, естественно, затмевало количество членов Нулевого Крыла.
Как только эти сверхдержавы станут трёхзвёздочными гильдиями, скорость их развития, несомненно, взлетит до небес. В то время эти сверхдержавы не только смогли бы воспитать большое количество элитных игроков, но и доходы, которые получали бы их гильдии, также значительно увеличились бы.
Если Нулевое Крыло, гильдия, которая правила только одним королевством, хотела превзойти эти сверхдержавы, которые стали трёхзвёздочными гильдиями, с точки зрения скорости развития, то был только один способ сделать это.
Получить повышение и стать четырёхзвёздочной гильдией!
В отличие от трёхзвёздочной гильдии, преимущества, предлагаемые четырёхзвёздочной гильдией, не проявлялись в масштабах гильдии. Вместо этого эти преимущества проявлялись в более мелких деталях. Достижение четырёхзвёздочного ранга не даст гильдии привилегии строить какие-либо дополнительные сооружения. Вместо этого, гильдия получала от четырёхзвёздочного ранга признание Ассоциации Авантюристов как крупномасштабной гильдии. В то время Ассоциация Авантюристов напрямую предоставляла гильдии масштабные квесты. Эти масштабные квесты варьировались от простых до очень сложных; были доступны даже квесты национального уровня.
Награды за эти квесты были чрезвычайно щедрыми. Более того, эти квесты также предоставляли игрокам хорошие возможности повысить свои звания в Ассоциации Авантюристов.
В дополнение к получению крупномасштабных квестов, четырёхзвёздочные гильдии будут назначены временной зоной отдыха в каждой Ассоциации Авантюристов на континенте Божественного Домена. Хотя эта зона отдыха была относительно небольшой, она позволяла членам четырёхзвёздочных гильдий получать квесты по заказу из каждого городка и города NPC на континенте, а не только из городков и городов, где жили их соответствующие гильдии.
Благодаря этой выгоде члены четырёхзвёздочных гильдий могли путешествовать по всему континенту, выполняя квесты, больше не испытывая препятствий в скорости прокачки и приобретении ресурсов путем конкуренции за ограниченное количество квестов. Единственным недостатком этого был налог Ассоциации Авантюристов на вознаграждения за квесты игроков при выполнении квестов по заказу, принятых из этих специально отведённых мест отдыха. Это, в свою очередь, уменьшало доходы гильдий от этих квестов.
Тем не менее это преимущество всё равно помогло бы гильдиям генерировать гораздо больше богатства, чем раньше. В то же время гильдии также смогли бы значительно повысить свою популярность в различных королевствах и империях NPC, убив одним выстрелом двух зайцев.
Это была отличительная черта четырёхзвёздочной гильдии. После достижения четырёхзвёздочного ранга развитие гильдии больше не будет привязано к территориям, которые они контролировали.
Конечно, следствие этой особенности также было очень очевидным: количество конкурирующих гильдий, с которыми придется столкнуться, резко возрастет.
Однако как только Нулевому Крылу удастся стать четырёхзвёздочной гильдией раньше других, она получит значительное преимущество перед другими гильдиями, отсюда и настойчивость Ши Фэня в убийстве Царя огненных демонов.
После чего Ши Фэн начал перебирать добычу Босса.
Как он и ожидал, среди сброшенных предметов действительно был четырёхзвёздочный Ордер на продвижение гильдии. Как только трёхзвёздочная гильдия будет обладать популярностью в двести тысяч очков, ее можно будет повысить до четырёхзвёздочной гильдии, используя этот Ордер на продвижение.
«Как и ожидалось от мирового Босса, его добыча, несомненно, богата», — Ши Фэн был внутренне удивлён, когда просмотрел статистику других упавших предметов.
Царь огненных демонов сбросил в общей сложности более ста предметов, большинство из которых были редкими материалами, включая чрезвычайно редкий Кристалл Семи Светил. Хотя упали только три Кристалла Семи Светил, стоимость этих Кристаллов Семи Светил всё ещё значительно превышала стоимость других материалов.
Остальная часть добычи была оружием и снаряжением семидесятого с лишним уровня. Практически каждое из этих видов оружия и снаряжения было ранга Чистого Золота; только один из предметов был Эпического ранга. Среди выпавшего снаряжения Чистого Золота четыре предмета принадлежали к сету Грехов Грозового Огня семидесятого уровня ранга Чистого золота. Босс также сбросил весь сет Обжигающий Ветер семидесятого уровня ранга Чистого Золота.
В то время как сброшенное оружие и снаряжение выглядели в лучшем случае посредственно, глаза Ши Фэня загорелись возбуждением, когда он их увидел.
Его реакция была вызвана тем, что сет Грехи Грозового Огня был первоклассным сетом снаряжения для магических классов. Это было сетовое снаряжение, которое сбрасывали только полевые Боссы семидесятого с лишним уровня Мифического ранга. Сет состоял в общей сложности из шести предметов, и даже сверхдержавам потребовалось бы приложить много усилий, чтобы собрать полный сет.
Что касается сета Обжигающий Ветер, то это был такой же сет снаряжения высшего уровня, но для классов латной брони, а не для классов магии. Мало того, что сет Обжигающий Ветер обеспечивал более высокую сопротивление огню, чем сет Тёмная коррозия, но его эффект сета из шести частей также был чрезвычайно вызывающим. Это позволяло игрокам превратиться в Огненного Бога Войны и получить жизненный рейтинг, который мог бы соперничать с Архаичными видами. Хотя игроки получили бы двойной урон от атак типа льда и воды, в отличие обычного, это всё равно было бы удивительно.
Эффект сета из шести частей Грехи Грозового Огня был похож на эффект сета Обжигающий Ветер, что позволило его пользователю превратиться в Посланника Грозового Огня.
Из-за этих двух эффектов сета, несмотря на обычные базовые атрибуты, предоставляемые этими двумя сетами, они в конечном итоге были публично признаны самым сильным сетовым снаряжением 70 уровня, доступным в игре. Даже снаряжение Тёмного Золота 70 уровня не могло соперничать с ними.
Ши Фэнь никогда не думал, что он сможет получить весь сет Обжигающий Ветер, так как для сета Грехи Грозового Огня ему не хватало всего двух предметов сета, чтобы завершить сет.
Как только он подготовит двух экспертов гильдии в этих двух сетах, у него будет два лучших эксперта.
Что касается единственного сброшенного Эпического снаряжения, то это была пара перчаток тканевой брони под названием Руки огня. Перчатки не только обеспечивали значительное сопротивление огню, но даже увеличивали коэффициент завершения заклинаний игроками на два процента. У них также был навык, который позволял их пользователю вызывать Огненного Фамильяра ранга Лорда, что делало эту пару перчаток идеальными для игроков магического класса, которые не были искусны в ближнем бою.
После того, как Ши Фэнь закончил разбирать добычу Царя огненных демонов, он достал Руку Философа из своей сумки и осмотрел её, подавляя волнение в своем сердце, когда он просматривал панель атрибутов.
Поскольку ему приходилось иметь дело с Царем огненных демонов, у него не было времени осмотреть полностью восстановленную Руку Философа. Теперь, когда с Боссом было покончено, ему, естественно, пришлось хорошенько присмотреться к этому Легендарному предмету, который исчез из Божественного Домена в его предыдущей жизни.
Глава 1852. Полная Рука Философа
В тот момент, когда Ши Фэнь вытащил Руку Философа из своей сумки, он почувствовал, как пространство вокруг него стало тяжелее. Казалось, что само пространство не выдержит первозданной энергии, заключенной в Руке Философа.
Теперь, когда у Ши Фэня появилась возможность лучше ощутить Руку Философа, он почувствовал в себе сильное вдохновение. Его разум был острым и сосредоточенным, как никогда раньше. Как будто мир исчез, оставив его наедине со своими мыслями.
«Так это и есть истинная Рука Философа?» — Ши Фэнь не мог сдержать волнения, глядя на алую бусинку в своей руке.
Описание предмета
[Рука Философа] Легендарный ранг
Особый драгоценный камень, созданный философом Урхартом, содержащий невероятную силу, способную манипулировать душой.
Дополнительный пассивный эффект:
У обладателя Руки Философа все его подклассы будут временно повышены на один ранг.
Дополнительный активный навык 1:
Душа философа: Предлагает игрокам руководство в течение 10 часов при создании предметов.
Время восстановления: 12 часов
Дополнительный активный навык 2:
Фантазия души: Позволяет игрокам войти в мир воображения на 8 часов. В течение этого времени игроки могут использовать известные им материалы для производства предметов без ограничений.
Время восстановления: 15 часов.
Хотя Рука Философа обладала только тремя навыками, эти навыки бросали вызов небесам.
Основываясь на знаниях Ши Фэня, только Сердце Икара Эпического ранга могло временно поднять игрока мирных занятий до ранга Мастера. По мнению Ши Фэня, способность Сердца Икара делать это уже бросала вызов небесам, но по сравнению с Рукой Философа Сердце Икара было дешёвой подделкой.
Тот факт, что Рука Философа могла безоговорочно поднять подкласс игрока на один ранг, означал, что она могла превратить базового мастера в среднего мастера или среднего мастера в продвинутого мастера…
Душа философа также предлагала руководство системой, которое будет большой помощью игрокам, когда они будут производить предметы. Первоначально навык был ограничен продолжительностью в один час. К сожалению, за это время практически невозможно было добиться чего-либо полезного. В конце концов, изготовление предметов было трудоёмким процессом, особенно сложных предметов. Сколько предметов могут произвести игроки в течение одного часа?
Теперь, когда продолжительность навыка увеличилась до десяти часов, игроки могли пытаться создавать гораздо более сложные предметы под руководством системы.
Наконец, Фантазия души предоставила игрокам доступ к хранилищу ресурсов Центральной Системы Бога…
Увидев два активных навыка Руки Философа, Ши Фэнь наконец понял, почему этот предмет был способен произвести так много мастеров мирных занятий. Независимо от подкласса, любому игроку мирных занятий потребуются материалы для создания новых предметов.
Хотя некоторые инструменты позволяли игрокам участвовать в моделировании, эти модели не могли полностью воспроизвести свойства материалов. В лучшем случае, эти симуляции позволили игрокам получить представление о производственных процедурах. Для реальной попытки все равно потребуются реальные материалы.
Между тем, чтобы достичь ранга мастера, игрокам требовались очень высокопоставленные предметы. Следовательно, материальные требования были довольно высокими. Однако высокопоставленные материалы было нелегко получить, и игрокам понадобились бы эти материалы в больших количествах. Эксперименты с несколькими наборами материалов едва ли дадут какие-либо результаты.
Каждый мастер мирных занятий рождался в результате астрономических инвестиций в ресурсы. Это было справедливо даже для талантливых гениев. Только гениям нужно было бы тратить меньше материалов по сравнению с обычными мастерами мирных занятий.
Однако с помощью Фантазии души игроки могли экспериментировать сколько душе угодно, не беспокоясь о нехватке материалов. Естественно, это очень упростило бы создание новых элементов.
«У меня будет головная боль, как только я вернусь», — Ши Фэнь горько улыбнулся, глядя на Руку Философа.
Хотя он и приобрёл сокровище алхимии, всё ещё оставался вопрос о том, как его использовать.
Была только одна Рука Философа, но у торговой фирмы При Свечах было множество продвинутых игроков мирных занятий, которые ждали, чтобы использовать её. Ему придётся решить, какие игроки достойны этой привилегии. Самое главное, ему придётся беспокоиться об утечке информации.
Из-за утечки информации Меч Королевства, владелец Руки Философа в прошлом, стал мишенью для различных сверхдержав, в конечном итоге полностью исчезнув из Божественного Домена.
Хотя Нулевое Крыло сейчас было впечатляюще мощным, если бы несколько сверхдержав решили сделать его своей целью, его постигла бы та же участь.
Ему нужно было быть предельно осторожным, когда он пользовался Рукой Философа.
Ши Фэнь убрал Руку Философа и вышел из выжженной долины. Когда члены Нулевого Крыла, которых воскресила Фиолетовое Облако, увидели, как появился Ши Фэнь, они вздохнули с облегчением.
Из-за внезапной вспышки Царя Огненных Демонов вся команда была уничтожена в одно мгновение. Они почти не купили своему лидеру гильдии времени.
— Лидер гильдии, как прошёл квест? — обеспокоенно спросила Водяная Роза.
Квесты высокого ранга были не только невероятно опасны, но и давали игрокам очень мало шансов на успех. Множество квестов давали игрокам только одну попытку, и, поскольку их смерть была настолько неожиданной, они знали, что, скорее всего, эта попытка была неудачной. Поэтому Водяная Роза задумалась, будет ли у них второй шанс.
На тот случай, если этот квест не даст второго шанса, Ши Фэню придется понести штраф системы. Для обычных экспертов гильдии системный штраф не был бы большой проблемой. В худшем случае, если бы штраф был суровым, они могли бы просто начать все сначала с новой учетной записи. Однако Ши Фэнь был другим. Он был лидером гильдии Нулевого Крыла. Если бы он понес такое суровое наказание, это пошатнуло бы сам фундамент гильдии.
— Расслабься. Я завершил свой квест, — сказал Ши Фэнь, посмеиваясь над обеспокоенным выражением лица Водяной Розы.
— Это замечательно. Я беспокоилась, что мы провалили квест и тебе придётся заплатить за это высокую цену. Теперь, когда квест завершён, мы не зря совершили наше путешествие сюда, — сказала Водяная Роза, вздохнув с облегчением. Затем она с любопытством посмотрела на Ши Фэня и спросила: — Но, лидер гильдии, ты действительно потрясающий. Ты сбежал от Босса после завершения своего квеста. Судя по местности, из долины должен быть только один выход. Как тебе удалось скрыться от Босса, лидер гильдии?
Она лично испытала на себе устрашающую мощь демона.
Мировой Босс был более чем устрашающим. По сути, это был Бог для нынешних игроков. Ей было очень трудно представить, что кто-то из игроков победит этого Босса, даже достигнув того же уровня. Она даже не знала, есть ли у команды из ста игроков сотого уровня какая-либо надежда против Боссу.
Услышав вопрос Водяной Розы, остальные члены команды Ши Фэня с любопытством повернулись к нему.
Демон убил Горлицу, МТ второго порядка, которая активировала свой навык берсерка всего за три удара, но Ши Фэнь избежал Босса невредимым. Это было невероятно!
— Скрылся? Я хотел бы скрыться от него, но долина не такая большая. Где бы я мог скрыться? — сказал Ши Фэнь, качая головой.
— Хм? Если ты не скрылся от него, то как тебе удалось благополучно сбежать? Разве Босс не обнаружил тебя, когда ты уходил? — ответ Ши Фэня на вопрос заставил Розу ещё больше смутиться. Когда Босс убил ее, она мельком увидела Босса, бросающегося обратно в долину, где все еще был Ши Фэнь.
— Конечно он меня нашёл, — сказал Ши Фэнь, улыбаясь. — Но вместо того, чтобы ждать, пока он нападёт, я решил нанести удар первым.
— Тогда, лидер гильдии… как ты выбрался? — спросила Водяная Роза, совершенно сбитая с толку. — Ты использовал инструмент автоматического воскрешения?
Хотя инструменты автоматического воскрешения были очень редки и драгоценны в Божественном Домене, в них не было ничего нового. Водяная Роза не могла придумать другого способа, которым Ши Фэнь избежал бы преследования Босса.
— Взгляни на это, — сказал Ши Фэнь, улыбаясь, доставая из сумки гигантский малиновый хрустальный шар. Огненная мана внутри хрустального шара была настолько плотной, что окружающая огненная мана автоматически собиралась вокруг него
— Разве это не… Ядро пламени? Но мана огненного типа в ядре невероятно плотная. Она даже плотнее, чем Ядра пламени, которые мы получили от Огненных демонов ранга Великого Лорда, — глядя на гигантское Ядро пламени в руках Ши Фэня, Водяная Роза заметила одну возможность. С сомнением она спросила: — Может ли быть… что… ты убил Босса?
Глава 1853. Возвращение в Город Белой Реки
Глядя на Ядро пламени в руке Ши Фэня, Кола и остальные замолчали, в их глазах мелькнуло недоверие.
— Лидер гильдии, вы это серьёзно?
Все они были свидетелями и испытали на себе мощь Босса. Только Кола мог противостоять Боссу в течение длительного времени. Остальная часть команды была вынуждена бежать, чтобы выиграть лидеру гильдии необходимое время.
Хотя они рассматривали возможность того, что Ши Фэнь сразится с таким Боссом, они знали, что это будет только вопрос времени, когда он тоже умрёт. Что касается победы над Боссом, это было просто невозможно.
Однако Ядра пламени перед ними было доказательством притязаний Мечника. Более того, бушующий ад, поглотивший долину, исчез; не осталось даже искры.
Какое-то время они были совершенно сбиты с толку.
— Я убил демона, но только его ослабленную версию, — объяснил Ши Фэнь, улыбаясь.
Получив такое объяснение, команда могла более или менее смириться с тем фактом, что Ши Фэнь убил Босса. В противном случае они бы заподозрили Ши Феня в том, что он злоупотребил какой-то ошибкой в игре.
— Хорошо, Кола, как далеко ты сейчас от 58 уровня? — спросил Ши Фэнь, поворачиваясь к МТ.
— От пятьдесят восьмого уровня? — взглянув на свою шкалу опыта, Кола сказал: — После моей недавней смерти я в семидесяти трёх процентах от 58 уровня.
— А как насчёт тебя, Лето? — спросил Ши Фэнь, поворачиваясь к Манящему Лету, которая была одета в изысканный сет светло-голубых одежд. — Как далеко ты от 59 уровня?
— Я опустилась до шести процентов от 58 уровня. Мне понадобится довольно много дней, прежде чем я достигну 59 уровня, — сказала Манящее Лето.
— Лидер гильдии, что происходит? — спросила Водяная Роза, странно посмотрев на Ши Фэня. Она не понимала, почему он вдруг спросил об уровнях этих двоих.
— Это ерунда. Вы двое сейчас немного не в форме. Как только мы вернёмся, прекратите совершать набеги на подземелья и начнёте прокачку со мной. Облако, ты тоже присоединишься к нам, — сказал Ши Фэнь, немного поразмыслив над этим вопросом.
Теперь, когда он получил сеты Обжигающий Ветер и Грехи Грозового Огня, было бы пустой тратой времени позволять им собирать пыль. Хотя требования к снаряжению семидесятого уровня были довольно высокими, это не было проблемой без решений.
И у Колы, и у Манящего Лета было снаряжение, которое снижало требования к уровню предметов, хотя и всего на пять уровней. Однако у него были необходимые Драгоценные камни, которые могли снизить требования к уровню ещё на пять уровней.
Как только они оснастят необходимые Драгоценные камни, Кола и Манящее Лето смогут носить предметы, которые были на десять уровней выше их. Как только они наденут сетовое снаряжение, это значительно увеличит общую мощь основных сил гильдии.
— Наш уровень низок? — Манящее Лето удивлённо моргнула.
У неё уже был самый высокий уровень в команде. Даже в империи она была бы бесспорным игроком номер один в рейтинге империи.
Однако этот комментарий ни в малейшей степени не ослабил волнения Манящего Лета. В конце концов, она собиралась поднимать уровень с Ши Фэнем.
— Лидер гильдии, мы уже отдохнули. Давайте поторопимся и вернёмся, — нетерпеливо сказал Кола, услышав намерения Ши Фэня.
Их товарищи по команде смотрели на это с лёгкой завистью. Повышая уровень с Ши Фэнем, они не только повышали свой уровень с поразительной скоростью, но и быстро повышали свои боевые стандарты.
После чего все использовали свитки Возвращения, чтобы телепортироваться обратно в Город Белой Реки.
Как только они вернулись, Ши Фэнь приказал Водяной Розе организовать команду для добычи жилы Источника огня, отбирая только надёжных игроков.
Затем он связался с Меланхоличной Улыбкой, проинструктировав её выбрать надежных продвинутых игроков мирных занятий из торговой фирмы При Свечах для Руки Философа. Эти игроки должны были бы подписать чрезвычайно строгий контракт, поскольку сохранение секрета Руки Философа имело первостепенное значение. Он не мог позволить, чтобы общественность узнала о её существовании. Он сможет расслабиться только после того, как Нулевое Крыло сможет должным образом защитить себя. В противном случае Нулевое Крыло определённо пошло бы по стопам Меча Королевства.
В то время как Ши Фэнь ехал в продвинутой конной повозке к Ассоциации Авантюристов, чтобы продвинуть Нулевое Крыло в четырёхзвёздочную гильдию, Нежный Снег связалась с ним.
— Лидер гильдии, большие проблемы! — с тревогой сказала Нежный Снег. — Не так давно в Империи Орков появилось системное объявление, в котором говорилось, что Чёрная Вода захватила крепость Багрового Пламени!
— Крепость Багрового Пламени? Разве это не транзитный узел в столицу Орков? Им действительно удалось её захватить? — Ши Фэнь уже исследовал различные крепости Империи Орков. Каждая крепость отличалась по своему значению. Чем важнее она была, тем больше Орков в ней будет.
Крепость Багрового Пламени была важнейшим транзитным узлом для Империи Орков. Игроки, направляющиеся в столицу Орков или другие королевства или империи через Империю Орков, должны будут пройти через эту крепость.
Из-за этого Крепость Багрового Пламени была бесценна для Империи Орков. Согласно отчётам игроков, там было размещено более семисот тысяч Орков, в том числе четыре мифических Орка. У одного из этих четырёх мифических Орков даже была особая Родословная, которая делала его намного сильнее обычных мифических монстров. Кроме того, Крепость Багрового Пламени была защищена мощным боевым оружием и оборонительными стенами.
Нынешние игроки не должны быть способны совершать набеги на Крепость Багрового Пламени, даже с помощью Императора Зверей.
— Мы не знаем, как именно им удалось это сделать, но, судя по текущим сообщениям, Чёрная Вода уже отправила большое количество игроков в гарнизон Крепости Багрового Пламени. Черная Вода также официально объявила о торжественном открытии крепости для публики на официальных форумах Империи Орков. Кроме того, Чёрная Вода назначила награду за каждого члена Нулевого Крыла. Прямо сейчас игроки получают одно очко за убийство обычного участника, пять очков за элитных участников и пятьдесят очков за членов ядра. Эти очки затем можно обменять на монеты или оружие и снаряжение. Кроме того, в зависимости от того, сколько очков набрал игрок, он может получить скидки на массивы телепортации Крепости Багрового Пламени. Игроки получат скидку десять процентов за пятьсот накопленных очков, двадцать процентов, если они наберут три тысячи очков, и тридцать процентов, если они наберут десять тысяч очков. Те, у кого более десяти тысяч очков, даже смогут воспользоваться преимуществами члена ядра Чёрная Вода. Вскоре после того, как этот пост на форуме был загружен, большое количество игроков устремилось к Крепости Багрового Пламени. Империя Орков находится в хаосе. Я сомневаюсь, что пройдёт много времени, прежде чем эта новость достигнет игроков и в соседних королевствах. Ещё больше игроков присоединится к этому безумию. Я также слышала, что большое количество тёмных игроков нацелились на наших членов.
Когда он слушал отчёт Нежного Снега, выражение лица Ши Фэня потемнело.
— Они так безжалостны? — Ши Фэнь также не мог не удивиться щедрости Чёрной Воды.
Чтобы получить долю пирога, известного как Божественный Домен, корпорация Чёрная Вода вложила значительные средства в гильдию Чёрная Вода. Эти инвестиции позволили гильдии предложить своим членам еще большие преимущества, чем другим сверхдержавам. В результате многие опытные игроки стремились вступить в гильдию, особенно когда узнали о преимуществах ее основных членов. Преимущества были настолько щедрыми, что даже высшие эшелоны крупных гильдий завидовали основным членам Чёрной Воды.
Однако стать основным членом Чёрной Воды было непросто. Недостаточно было быть опытным игроком. Также требовался список заслуживающих внимания достижений. Более того, Черная Вода ограничивала количество основных членов, которых гильдия могла иметь одновременно.
Учитывая, сколько опытных игроков было в Чёрной Воде, легко было представить, как трудно было стать основным членом. Несмотря на это, огромное количество игроков сделали все возможное, чтобы достичь этого статуса.
Теперь, когда Чёрная Вода предлагала те же преимущества за очки убийств, как игроки могли игнорировать искушение
Более того, поступая таким образом, Чёрная Вода могла бы найти настоящих пиковых экспертов. Даже если Чёрной Воде не удастся убедить этих пиковых экспертов взять на себя ответственность основного члена, гильдия сможет убедить этих экспертов стать союзниками.
— Лидер гильдии, должны ли мы ограничить деятельность членов нашей гильдии в Империи Орков? — предложила Нежный Снег.
— Нет! — Ши Фэнь покачал головой. — Мы уже ограничены небольшой территорией. Если мы уменьшим её ещё больше, наши члены в Городке Серебряного Крыла не смогут повышать уровни. Поскольку Чёрная Вода уже объявила нам войну, то мы тоже будем готовиться к войне! Размести объявление на форумах Империи Орков, в котором говорится, что Нулевое Крыло будет предлагать ту же систему очков, что и Чёрная Вода.
— Но… у Чёрной Воды слишком много преимуществ перед нами. Даже если мы установим подобную систему, я боюсь, что очень немногие люди встанут на нашу сторону, — обеспокоенно заметила Нежный Снег.
— Не волнуйся. У меня есть сюрприз для Чёрной Воды, — сказал Ши Фэнь, улыбаясь.
Ши Фэнь отключил связь, когда карета прибыла к Ассоциации Авантюристов. Выйдя из кареты, он вошёл в здание, полный уверенности в себе.
Глава 1854. Повышение гильдии до четырех звёзд
Империя Тёмной Ночи, Город Светлых Теней, главная штаб-квартира Тёмной Души.
— Нулевое Крыло довольно интересное. Я не знаю, храбра ли эта гильдия или просто переоценивает себя. Они спровоцировали так много сил, на что обычно никто не осмеливается. Не только Лу Синло нацелился на Нулевое Крыло сейчас, но и Чёрная Вода также хочет уничтожить гильдию, — сказал Тигр Разрушитель, улыбаясь, читая только что полученный отчет об официальном объявлении Чёрной Водой войны Нулевому Крылу.
Этот последний шаг Чёрной Воды был особенно жестоким. Награда Чёрной Воды могла не только уничтожить членов Нулевого Крыла независимо от ранга, но гильдия также смогла бы заманить большое количество игроков в Крепость Багрового Пламени, получив значительную прибыль. Кроме того, они смогли бы разыскать пиковых экспертов, убив трех зайцев одним выстрелом.
Хотя фундамент Нулевого Крыла был прочным, Чёрная Вода находилась на совершенно другом уровне. Пройдёт совсем немного времени, и экономика Нулевого Крыла рухнет.
— Мастер Альянса, должны ли мы следовать нашему первоначальному плану? — тихо спросил Бездорожье, Элементалист второго порядка, рядом с Тигром Разрушителем.
— Конечно. Мы приняли только комиссию Старлинк, но теперь, когда Чёрная Вода присоединилась к битве, мы не только продолжим наш план, но и увеличим число участников, — сказал Тигр Разрушитель, фыркнув. — Мы понесли большие потери от рук Нулевого Крыла. Пришло время Нулевому Крылу вернуть этот долг в десятикратном размере! Оповести каждую команду авантюристов и скажи им, чтобы они послали своих экспертов в Империю Орков. Я лично приму командование операцией на себя. Мы научим Нулевое Крыло бояться Тёмную Душу!
— Понял! — Бездорожье слегка кивнул, в его глазах мелькнул намёк на возбуждение.
С тех пор как Тёмная Душа прославилась, его и команда авантюристов Тигра, самая сильная в альянсе, редко предпринимали какие-либо действия. Обычно они оставляли самые сложные квесты командам авантюристов Тёмным Охотникам и Тёмному Когтю.
* * *
Город Белой Реки, Ассоциация Авантюристов.
Как только Ши Фэнь вошёл в здание, он заметил игроков, толпящихся в вестибюле, болтающих о Чёрной Воде и его Крепости Багрового Пламени.
— Чёрная Вода невероятна. Она действительно так быстро захватила крепость Багрового Пламени. Исследовать Империю Орков теперь будет намного проще. Я также слышал, что Крепость Багрового Пламени может телепортировать игроков в любые близлежащие места, такие как Город Нулевого Крыла. Мы сможем избежать патрульных отрядов Орков во внутреннем регионе империи и добраться до ее центральной области.
— Точно. Я слышал, что базовая территория империи — это, по сути, сокровищница. Там много редких руд и трав, и монстры в этой области дают гораздо больше опыта, чем во внутреннем регионе. Если мы сможем попасть в Столицу Орков, у нас будет еще больше времени. Я слышал, что монстры в региональном подземелье имеют шанс сбросить Магические кристаллы.
— Я тоже это слышал. Столица Орков — чрезвычайно редкое региональное подземелье режима Асура. Более того, это подземелье от пятидесятого до сотого уровня сверхмасштабное региональное подземелье. Включая тот факт, что оно находится на нейтральной карте, оно предложит гораздо лучшую добычу, чем любое региональное подземелье, доступное прямо сейчас.
— Нулевое Крыло на этот раз в беде. Теперь, когда Чёрная Вода сделала такой порочный шаг, я боюсь, что Нулевому Крылу придётся побороться за выживание в Империи Орков.
— Я слышал, что довольно много известных и лучших команд авантюристов делали всё возможное, чтобы разместить гарнизон в Городке Серебряного Крыла, но те, кому это удалось, вероятно, сейчас сожалеют о своих решениях.
Когда игроки в лобби говорили о Крепости Багрового Пламени, их глаза горели от волнения и предвкушения. Когда они говорили о Нулевом Крыле, в их тоне слышались разочарование и жалость. На данный момент ни у кого не было оптимистичного представления о шансах Нулевого Крыла против Чёрной Воды. В конце концов, разница между обеими сторонами была просто огромной. Ранее, Нулевое Крыло удержало свои позиции благодаря Городку Серебряного Крыла, но теперь, когда Чёрная Вода зачистила Крепость Багрового Пламени, Нулевое Крыло утратило преимущество, предоставленное Городку Серебряного Крыла.
«Новости распространяются быстро», — Ши Фэнь показал горькую улыбку, когда подслушал разговоры вокруг себя. Похоже, Чёрная Вода была готова объявить об этом деле, выжидая подходящего момента.
Об успешном захвате Чёрной Водой Крепости Багрового Пламени было объявлено совсем недавно, но общественность Города Белой Реки уже говорила об этом, независимо от того, как он думал об этом, обычным путем такое быстрое распространение слухов было бы невозможным.
Хотя не было ничего необычного в том, что высшие эшелоны различных крупных держав очень быстро узнали о ситуации, у них повсюду были сотрудники разведки, но то же самое нельзя было сказать об обычных игроках. Большинство обычных игроков узнавали о новостях других стран только через других игроков. Обычно требовалось несколько часов или даже дней, прежде чем население Города Белой Реки узнало бы о том, что что-то происходит в Империи Орков.
Тем не менее как только он получил известие о Крепости Багрового Пламени от Нежного Снега, обычные игроки в Ассоциации Авантюристов уже говорили об этом. Информация распространилась слишком быстро.
Единственным объяснением было то, что Чёрная Вода послала некоторых своих членов в Город Белой Реки, чтобы рассказать о новостях, тайно распространяя их.
Однако Ши Фэнь не особенно возражал, направляясь в зал Ассоциации на втором этаже.
Когда Ши Фэнь подошёл к VIP-стойке в холле второго этажа, ему позвонили. Позвонившей была не кто иная, как Феникс Дождя.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, я только что услышала об объявлении войны Чёрной Водой Нулевому Крылу. Как союзник, чем я могу быть полезна? — спросила Феникс Дождя.
В последнее время развитие Нулевого Крыла шло хорошо. Более того, военно-морские силы Нулевого Крыла продолжали укрепляться, помогая ей на Острове Грома. Эта помощь дала ей больше свободы действий. Теперь, когда Нулевое Крыло оказалось в таком затруднительном положении, она должна была вернуть свой долг.
— Поскольку мастер Павильона Феникса предложила, я не буду отказываться. Мне сообщили, что в последнее время Чёрная Вода была довольно близка с Императором Девяти Драконов. Я предполагаю, что Император Девяти Драконов помог гильдии захватить Крепость Багрового Пламени. Я надеюсь, что Вы сможете помочь мне как можно больше помешать Императору Девяти Драконов, — сказал Ши Фэнь, его благодарность была очевидна в его голосе.
— Это не будет проблемой. Я пошлю кого-нибудь, чтобы доставить ему неприятности. Мы позаботимся о том, чтобы у Императора Девяти Драконов не было времени помогать в Империи Орков, — сказала Феникс Дождя, кивая. — Тем не менее Чёрная Вода и Император Зверей всё ещё являются союзниками. Их объединенные силы не следует недооценивать. Я могу поручить Синему Фениксу возглавить команду экспертов, которые помогут вам. Хотя их будет недостаточно, чтобы бороться с силами Черной Воды и Императора Зверей, они могут удержать темных игроков от участия.
— В этом не будет необходимости. Синий Феникс — Ваша способная и надёжная помощь. У неё, должно быть, тоже много дел, — сказал Ши Фэнь, посмеиваясь. — Что касается Чёрной Воды, Императора Зверей и тёмных игроков, у меня есть план, как с ними справиться. Они скоро поймут, что с Нулевым Крылом шутки плохи.
Он знал, что у Феникса Дождя сейчас свои проблемы. Борьба на Острове Грома была гораздо более сложной, чем борьба в Империи Орков. Каждый конкурентами на Острове Грома были сверхдержавами с экстраординарным фундаментом, и один неверный шаг мог исключить её из соревнований. Если бы Феникс Дождя могла помешать Императору Девяти Драконов присоединиться к битве в Империи Орков, этого было бы достаточно.
— Хорошо. Если Вам понадобятся дополнительные средства, Вы можете в любое время связаться со мной для получения помощи, — Феникс Дождя была немного удивлена тем, что Ши Фэнь отверг её добрую волю, но было бы неправильно настаивать на отправке ему подкрепления.
Обсудив сет Тёмная коррозия, Феникс Дождя отключила звонок.
— Старшая сестрёнка Феникс, как прошел разговор с Нулевым Крылом? Должна ли я привести туда кого-нибудь из своих людей? — с любопытством спросила Синий Феникс.
— В данный момент нет. Похоже, что Нулевое Крыло уже подготовилось к этому. Однако, поскольку Чёрная Вода решила пойти на всё, я сомневаюсь, что эти приготовления продержатся очень долго. Будет лучше, если ты будешь готова отправиться в путь в любой момент, — сказала Феникс Дождя.
— Я поняла, — Синий Феникс кивнула. Она чувствовала, что на этот раз Нулевое Крыло было слишком упрямо.
Чёрная Вода оккупировала Империю Железа, и скорость ее развития была смехотворно высокой. Даже Великий Мастер Павильона был поражен успехом Чёрной Воды. В Чёрной Воде сейчас было даже больше экспертов, чем в Павильоне Дракона и Феникса. Гильдии не хватало только экспертов по Области Домена. Однако, хотя в Чёрной Воде не было экспертов Области Домена, у неё были контрмеры против таких чудовищных игроков. В противном случае они не смогли бы устранить первоклассные гильдии, оккупировавшие империю.
* * *
Тем временем, в VIP-зале Ассоциации Авантюристов Города Белой Реки.
— Лорд Защитник, чем я могу быть Вам полезен сегодня? — почтительно спросил Ши Феня старший администратор NPC.
— Я хочу продвинуть Нулевое Крыло в четырёхзвёздочную гильдию. Вот Ордер на продвижение, — сказал Ши Фэнь. Затем он достал Ордер на продвижение гильдии до четырёхзвёздочной и положил его на стол, чтобы старший администратор мог его осмотреть.
Глава 1855. Гильдия уровня Городка
— Повышение в четырёхзвёздочную гильдию? Это не будет проблемой, — сказал старший администратор NPC, переводя взгляд на пурпурно-золотой токен на столе. Однако, как только он увидел токен, на его лице промелькнуло удивление, когда он спросил: — Лорд Защитник, Вы действительно намерены использовать этот продвинутый четырёхзвёздочный Ордер на продвижение гильдии?
— С ним что-то не так? — спросил Ши Фэн.
Хотя он заметил, что приобретенный им четырёхзвёздочный Ордер на продвижение гильдии был другого цвета, чем те, которые он видел в своей предыдущей жизни, это всё равно был четырёхзвёздочный Ордер на продвижение гильдии. Он не обратил на это особого внимания, предположив, что Ордер на продвижение немного изменился с тех пор, как он ушёл от мирового Босса.
— Лорд Защитник, продвинутые четырёхзвёздочные Ордера на продвижение гильдии были выпущены, когда Ассоциация Авантюристов только появилась. Существует всего двадцать два таких продвинутых Ордера на продвижение, разбросанных по всему континенту Божественного Домена. Они считаются испытанием для гильдий авантюристов, и чем больше Ордеров на продвижение собирает гильдия авантюристов, тем выше будет её статус и более уважительное отношение в Ассоциации Авантюристов, как только она станет четырёхзвёздочной гильдией. Если гильдия Авантюристов соберёт три продвинутых четырёхзвёздочных Ордера на продвижение гильдии, она будет рассматриваться как гильдия уровня Города-Государства. Если гильдия Авантюристов соберет семь Ордеров на продвижение, она будет рассматриваться как гильдия уровня Королевства. В настоящее время у Вас уже есть один продвинутый Ордер на продвижение. Если Вы соберёте ещё два, Ассоциация Авантюристов признает Вашу гильдию Городом-Государством, Лорд Защитник. Однако, если Вы повысите свою гильдию сейчас, Вы потеряете возможность и вам придётся медленно подниматься, начиная с гильдии уровня Городка. Вы уверены, что хотите использовать этот продвинутый четырёхзвёздочный Ордер на продвижение гильдии прямо сейчас?
Выслушав объяснения старшего администратора, Ши Фэнь немного удивленно посмотрел на пурпурно-золотой токен на столе.
«Итак, у Ассоциации Авантюристов есть такой способ повысить статус гильдии», — Ши Фэнь понял, что означали статусы, упомянутые старшим администратором. Другие гильдии смогут изучить и оценить информацию только после того, как они получат четырёхзвёздочный статус.
Как только гильдии достигали четырёхзвёздочного статуса, они открывали «путь» в Ассоциацию Авантюристов, получая временное место жительства в каждой Ассоциации Авантюристов по всему континенту Божественного Домена. С тех пор оперативная база членов четырёхзвёздочных гильдий не будет ограничиваться одним или несколькими местами. Они могли бы расширить свое развитие по всему континенту и использовать эту возможность для увеличения опыта и доходов, которые они заработали.
Этот так называемый «путь» означал признание Ассоциации Авантюристов в качестве официальной гильдии. Официальные гильдии смогут участвовать в работе гильдии авантюристов. Однако, даже став официальной гильдией, гильдии получат различные преимущества от Ассоциации Авантюристов.
Когда гильдия впервые становилась четырёхзвёздочной гильдией, к ней относились бы как к гильдии обычного уровня. Если гильдия хотела бы получить больше поддержки от Ассоциации, ей пришлось бы повысить свой статус. Самый простой способ сделать это включал повышение статуса гильдии с обычного до уровня Городка, с уровня Городка до уровня Государства, оттуда до уровня Королевства и, наконец, до уровня Империи.
В зависимости от ранга гильдии в Ассоциации Авантюристов, гильдия будет иметь доступ к различным степеням задач.
На обычном уровне гильдиям будет поручено решать гражданские задачи. Как правило, эти задачи были похожи на крупномасштабные квесты гильдий, которые требовали, чтобы гильдии уничтожали некоторых Демонических зверей, преследующих гражданское население. Только они предлагали больше опыта, чем обычные крупномасштабные квесты гильдии.
После того, как гильдия авантюристов достигнет уровня Городка, Ассоциация Авантюристов признает способность гильдии решать задачи уровня Городка. Обычно гильдии уровня Городка получали личные квесты от городской знати, и вознаграждение было бы намного лучше, чем от личных квестов обычного уровня. Даже когда гильдия уровня Городка принимала гражданские квесты, квесты вознаграждалось щедрее, чем гильдиям обычного уровня. В конце концов, гильдия уровня Городка была намного сильнее гильдии обычного уровня.
Когда гильдия достигала уровня Города-Государства, она доказывала Ассоциации Авантюристов, что она достаточно сильна, чтобы решать проблемы, которые мучили весь регион. Квесты, которые обычно получали гильдии уровня Города-Государства, касались крестовых походов против темных сил в определенной области.
Обычно, чтобы подняться с обычного уровня до уровня Города-Государства, гильдия должна была выполнить значительное количество крупномасштабных квестов гильдии, постепенно накапливая престиж в Ассоциации Авантюристов. Крупномасштабные квесты гильдии давали всего от трёх до пяти очков престижа, но для того, чтобы стать гильдией уровня Городка, требовалось от семисот до тысячи очков престижа, в зависимости от того, где находилась главная штаб-квартира гильдии.
Количество и качество крупномасштабных квестов гильдии будет отличаться в зависимости от размера города NPC, поэтому чем более процветающим был город, тем больше престижа гильдии требовалось для повышения своего ранга.
— Спасибо за совет, но я решил пройти повышение, — сказал Ши Фэнь, немного подумав над этим вопросом.
Откровение было действительно удивительным. В конце концов, всего одного Ордера на продвижение было достаточно, чтобы продвинуть гильдию до уровня Городка. Обычно для достижения такого подвига крупной гильдии требовалось бы несколько лет. Что касается достижения уровня Города-Государства, то не многие крупные гильдии поднялись бы так высоко за свою жизнь.
Это было связано с тем, что продвижение на уровень Города-Государства требовало, чтобы гильдия выполнила масштабный квест продвижения в дополнение к получению достаточного престижа. Этот квест по продвижению было отчаянно трудным. В прошлом лишь небольшое число второклассных гильдий выполнили квест, однако гильдии требовалось всего три продвинутых Ордера на продвижение, чтобы стать гильдией уровня Города-Государства. Что касается уровня Королевства, то лишь небольшое число первоклассных гильдий достигло этого ранга в прошлом.
Однако у Ши Фэня не было времени на поиск большего количества продвинутых Ордеров на продвижение гильдии до четырёх звёзд. Самое главное, у него не было чёткого представления о том, где их взять. Даже если он знал, что их сбрасывали мировые Боссы, он ещё не был достаточно силён, чтобы охотиться на этих Боссов. Он убил Царя Огненных Демонов только благодаря своему квесту. Если бы он попытался напасть на Мифического мирового Босса, он бы только попросил побоев.
— Так как Лорд Защитник принял решение, плата за обработку и восстановление Резиденции гильдии составляют в общей сложности шестьдесят тысяч золотых. Однако в связи с Вашим статусом мы можем предложить Вам скидку в размере десяти тысяч золотых, снизив общую сумму до пятидесяти тысяч золотых, — сказал старший администратор, сделав некоторые расчёты.
— Пятьдесят тысяч? Разве обычное продвижение в четырёхзвёздочный статус не стоит всего двенадцать тысяч золотых? — Ши Фэнь уже начал доставать деньги из своей сумки, но, услышав общую стоимость, он замер от шока.
— Поскольку Вы используете продвинутый Ордер на продвижение гильдии по четырёх звёзд, для продвижения потребуется больше работы, чем обычно. Мы также должны уведомить дворян разных городов и объявить об официальной регистрации гильдии Нулевого Крыла. Следовательно, процедурные сборы немного выше, — сказал старший администратор.
«Какая обдираловка», — заявление старшего администратора лишило Ши Феня дара речи. Однако, когда он подумал о том, как Нулевое Крыло мгновенно станет гильдией уровня Городка, он счел стоимость относительно низкой. По сути, это была трата денег для экономии времени. После чего он послушно достал пятьдесят тысяч золотых и передал их NPC.
Пока он выполнял свои квесты, Феникс Дождя и Несгибаемое Сердце оплатили купленные ими материалы, заработав ему ещё сто двадцать тысяч золотых. В противном случае он не смог бы позволить себе плату за продвижение.
Как только NPC подтвердил платеж, серия системных уведомлений достигла ушей Ши Феня.
Глава 1856. Шок
Системное объявление региона Королевства Звёзд и Луны: Поздравляем Нулевое Крыло с тем, что оно стало первой четырёхзвёздочной гильдией Королевства Звёзд и Луны. Награда: один набор средних защитных магических массивов гильдии, 3 000 золотых в фонд гильдии и 50 000 популярности гильдии. Эмблема гильдии повышена до ранга Таинственного Железа.
Системное объявление региона Королевства Звёзд и Луны: Поздравляем Нулевое Крыло с тем, что оно стало первой гильдией, владеющей четырёхзвёздочной Резиденцией гильдии. Награда: 100 очков престижа Ассоциации Авантюристов и 20 000 популярности гильдии. Боевой флаг гильдии повышен до Бронзового ранга.
Услышав системные объявления, игроки Королевства Звёзд и Луны не могли не ахнуть.
— Я не ослышался? Нулевое Крыло действительно стало четырёхзвёздной гильдией?
— Нулевое Крыло невероятно! Я даже не слышал о трёхзвёздочной супер-гильдии, но Нулевое Крыло уже было повышено до четырёхзвёздочной гильдии! Членам Нулевого Крыла так повезло!
— Я слышал, что вступление в трёхзвёздочную гильдию поможет новым игрокам быстро стать элитой. Бронзовая Эмблема гильдии даже увеличивает количество баффов, когда вы находитесь в группе с другими членами гильдии. Трёхзвёздочная гильдия также получает больше квестов высокого ранга, чем двухзвёздочная гильдия. Какими преимуществами будет пользоваться четырёхзвёздочная гильдия?
— Я не знаю, но преимущества определённо будут лучше. Более того, Эмблема гильдии Нулевого Крыла была повышена до ранга Таинственного Железа. Баффы, которые дает Эмблема, будут намного сильнее. Может быть, мне стоит попытать счастья и присоединиться к Нулевому Крылу.
— Как и ожидалось от Нулевого Крыла. Чёрная Вода только что объявила войну гильдии, но Нулевое Крыло нанесло ответный удар с такой силой. Чёрная Вода, скорее всего, сочтёт Нулевое Крыло трудным противником.
— В этом нет никаких сомнений. Я только что получил кое-какую инсайдерскую информацию от своего друга. Он только что получил свою Эмблему гильдии ранга Таинственного Железа из Резиденции гильдии, и он говорит, что она намного сильнее, чем раньше. Бронзовая Эмблема обеспечивает только на три процента больше здоровья и на один процент больше силы атаки, но версия Таинственно Железного ранга обеспечивает до двух процентов всех базовых атрибутов, силы атаки, защиты и усиления. Пока шесть или более членов гильдии находятся в пределах ста пятидесяти метров, игроки будут получать максимальный бафф. Нет никакой необходимости быть в одной группе.
— Точно! Есть также боевой флаг гильдии Бронзового ранга! Это, по сути, сокровище для набегов на подземелья! Пока вы покупаете его, вы можете водрузить его в подземелье, и все члены гильдии в радиусе двухсот метров получат десятипроцентное увеличение всех атрибутов в течение пяти минут!
…
Увидев анонсы системы, независимые игроки Королевства Звёзд и Луны вступили в бурную дискуссию на официальных форумах. После объявления войны Чёрной Водой, многие игроки отказались от мысли присоединиться к Нулевому Крылу, но теперь, когда Нулевое Крыло стало четырёхзвёздочной гильдией, это давало ещё большие преимущества. Когда эти независимые игроки узнали об этих преимуществах, они начали пересматривать свои позиции.
Новые преимущества Нулевого Крыла были просто слишком заманчивыми, особенно Эмблема гильдии. Ранее Бронзовая Эмблема гильдии предлагала бесплатную телепортацию между Резиденциями гильдии и повышенные атрибуты, когда игрок был в группе с другими членами гильдии. Бронзовая Эмблема гильдии не только экономила деньги членам Нулевого Крыла, но и облегчала фарм монстров.
Теперь, когда Эмблема гильдии была повышена до Таинственно Железного ранга, её эффект увеличился более чем вдвое. Более того, гильдия теперь имела доступ к Бронзовому Боевому флагу гильдии. С помощью Боевого флага членам Нулевого Крыла было бы намного легче иметь дело с Боссами подземелий. В конце концов, не у каждого игрока в игре была возможность научиться навыку берсерка. Между тем, бафф Боевого флага гильдии был сродни мини-навыку берсерка для всей команды.
* * *
Тем временем различные крупные державы вскоре узнали о последнем продвижении Нулевого Крыла.
— Вот о чём говорил Чёрное Пламя? — Феникс Дождя не могла не качать головой и улыбаться, читая последний отчет о Нулевом Крыле. — Конечно, Нулевое Крыло не изменилось. Оно всегда полно сюрпризов.
— Старшая Сестра Феникс, я хотела бы видеть выражение лиц людей Чёрной Воды и Императора Девяти Драконов, когда они услышат об этом, — сказала Синий Феникс, хихикая.
Даже её соблазнили преимущества, которыми пользовалась четырёхзвёздочная гильдия, не говоря уже о независимых игроках. Она уже могла представить себе огромную толпу, которая соберётся у Резиденции гильдии Нулевого Крыла. Нулевое Крыло определённо увеличит свою силу за короткое время.
Более того, с Эмблемой гильдии Таинственно Железного ранга и Бронзовым Боевым флагом гильдии, она уже могла предвидеть, что члены Нулевого Крыла значительно улучшатся за короткое время. В конце концов, оба предмета значительно снизили бы сложность рейдов в командные подземелья. Игроки, которые изо всех сил старались улучшить свои характеристики, теперь могли совершать набеги на эти подземелья, приобретая лучшее оружие и снаряжение. Эти игроки могли бы затем использовать это оружие и снаряжение, чтобы совершать набеги на командные подземелья большей сложности и приобретать ещё лучшие предметы, создавая бесконечный цикл.
— Последний козырь Чёрного Пламени, безусловно, впечатляет. Благодаря преимуществам четырёхзвёздочной гильдии, ускоряющей развитие, у Нулевого Крыла есть шанс в войне на истощение против Чёрной Воды в Империи Орков. По мере того, как пройдёт больше времени, Нулевое Крыло также сможет включать в борьбу больше участников. С другой стороны, Чёрной Воде очень не хватает рабочей силы, — сказала Феникс Дождя, кивая. Она на самом деле не думала, что Чёрное Пламя способен на такой шаг. Неудивительно, что этот человек отверг её предложение о подкреплении.
* * *
Империя Орков, Крепость Багрового Пламени.
После того, как Крепость Багрового Пламени открылась для публики, там собралось большое количество игроков в поисках сокровищ Столицы Орков. Население игроков крепости было ещё более пугающим, чем в Городке Серебряного Крыла.
Однако, хотя городок был довольно оживленным, конференц-зал в замке таким не был.
— Вице-лидер гильдии, согласно нашему расследованию, многие эксперты из соседних королевств начали рассматривать возможность посещения Королевства Звёзд и Луны, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу из-за его продвижения в четырёхзвёздочную гильдию, — сказал Падший Огонь, читая отчёт в своих руках с мрачным выражением.
Все двадцать с лишним высших эшелонов гильдии в зале заседаний хранили гробовое молчание, глядя на женщину, занимающую почётное место. У женщины были длинные светло-рыжие волосы, ниспадавшие на плечи, и она была одета в священные алые доспехи. Женщине на вид было около двадцати пяти или двадцати шести лет, и она излучала величественное очарование.
Однако, когда все присутствующие посмотрели на эту очаровательную красотку, их переполнял страх, ясно читаясь на их лицах. Даже Падший Огонь, который отвечал за силы Чёрной Воды в Империи Орков, трепетал перед этой женщиной.
Их реакция была не потому, что она была Воином Щита пятьдесят седьмого уровня второго порядка. Скорее, это было связано с тем, что она была одним из вице-лидеров гильдии Чёрной Воды и обладала титулом Железной Валькирии, дарованным Тайным Павильоном.
Сюаньу Чиша!
Несмотря на свой возраст, Сюаньу Чиша стала экспертом высшего уровня в додзё корпорации Чёрной Воды. Она также была одной из наследниц корпорации. После присоединения к Божественному Домену она проявила чудовищный талант. Сначала она победила более пятидесяти экспертов в списке экспертов Божественного Домена. Затем она бросила вызов нескольким старым монстрам из различных супер-гильдий, прежде чем возглавить силы Чёрной Воды, чтобы доминировать над Империей Железа, полагаясь на свою порочную тактику, пока она не закрепила положение гильдии в качестве повелителя империи.
Теперь, чтобы закрепить власть Чёрной Воды над Империей Орков, она прибыла, чтобы лично наблюдать за развитием гильдии. Она также отвечала за план по нацеливанию на Нулевое Крыло.
— Хорошо! Тогда, может ли кто-нибудь здесь сказать мне, почему мы узнали о продвижении Нулевого Крыла только постфактум? — тихо спросила Сюаньу Чиша, окидывая взглядом людей перед собой.
Глава 1857. Аэропорт
Атмосфера в тихом конференц-зале стала ещё более напряжённой после вопроса Сюаньу Чиша.
После того, как молчание продолжалось некоторое время, встал молодой человек 56 уровня, Ассасин 2-го порядка.
— Вице-лидер гильдии, мои подчинённые не выполнили свою работу должным образом и не смогли вовремя заметить действия Нулевого Крыла. Потом я их переведу… Нет, я их сейчас же отошлю! — нервно сказал юноша-ассасин. — Чёрной Воде не нужны некомпетентные люди!
Когда все присутствующие услышали решение руководителя разведывательной группы, они не высказали по этому поводу никакого мнения и не были удивлены этим решением.
В конце концов, вице-лидер гильдии перед ними была чрезвычайно жестокой в своих действиях. Более того, её злобность не ограничивалась её врагами, но распространялась и на её союзников. Сюаньу Чиша не терпела ошибок от своих подчинённых. Если подчинённый допустит ошибку, это повлечёт за собой ужасающие последствия.
Не говоря уже о том, что продвижение Нулевого Крыла в четырёхзвёздочную гильдию было огромным инцидентом, но разведывательная команда, шпионящая за Нулевым Крылом, на самом деле не смогла получить ни малейшего намёка на это.
— Хорошо сказано! — Сюаньу Чиша улыбнулась, хлопая в ладоши, когда подошла к юноше-ассасину. — В таком случае, ты тоже можешь прямо сейчас потеряться с глаз моих!
После слов Сюаньу Чиши все присутствующие в комнате получили уведомление о том, что юноша-ассасин исключён из гильдии и больше не является членом Чёрной Воды.
— Вице-лидер гильдии! Я… — когда Ассасин увидел уведомление об исключении, он в шоке повернулся к Сюаньу Чише. Он никогда бы не подумал, что она действительно вот так просто уберёт такую руководящую фигуру, как он.
Как раз в тот момент, когда юноша-ассасин собирался сказать что-то ещё, Сюаньу Чиша внезапно обнажила меч, висевший у неё на поясе, и послала в него тёмно-фиолетовую дугу, разрезающую его. Прежде чем Ассасин успел среагировать, в его глазах начало темнеть. Мгновение спустя тело Ассасина рухнуло на землю, а рядом с ним упало множество оружия и снаряжения.
После того, как Ассасин умер, его труп медленно распался, превратившись в тёмно-фиолетовый дым. Затем дым потёк в меч Сюаньу Чиши. Все, кто находился в комнате, могли слабо слышать мучительные крики, доносившиеся из фиолетового дыма.
Внезапно страх охватил всю комнату. Все присутствующие ошеломлённо посмотрели на Сюаньу Чишу.
Юноша-Ассасин по имени Серый Клинок был заместителем командующего базовыми силами филиала гильдии в Империи Орков. В то же время он возглавлял разведывательный отдел филиала гильдии. Несмотря на его высокое положение, Сюаньу Чиша фактически выгнала его всего за несколько слов. Она даже без колебаний убила Серого Клинка.
Эта ситуация вызвала у всех небывалый страх.
Они могли сказать, что Серый Клинок умер не обычной смертью. В противном случае Ассасин не уронил бы и половины оружия и снаряжения, которыми он владел, и не издал бы таких душераздирающих криков. Он также определённо потерял больше, чем один уровень.
Как только Серый Клинок воскреснет, его аккаунт, скорее всего, будет повреждён.
После того, как Сюаньу Чиша вложила в ножны светящийся фиолетовый меч, которым она владела, никто в зале заседаний не осмеливался взглянуть ей в глаза. Все просто опустили головы и уставились в пол, глубоко боясь стать следующим Серым Клинком.
— Снежный Шрам, с этого момента ты возьмёшь на себя его работу. Я верю, что ты не разочаруешь меня, верно? — сказала Сюаньу Чиша, глядя на закутанного в плащ и худого Берсерка 56 уровня, 2 порядка, стоящего у входа в комнату.
— Вице-лидер гильдии, пожалуйста, будьте уверены. Легион Небесного Орла, которым я командую, определённо не разочарует Вас, — почтительно сказал Берсерк, которого звали Снежный Шрам, и опустил капюшон своего чёрного плаща.
Услышав имя Снежный Шрам, все присутствующие автоматически повернулись, чтобы посмотреть на Берсерка. Когда они увидели внешность этого человека, они не могли не разинуть рты от шока.
«Снежный Шрам? Разве он не берсерк номер один в Супер Первоклассной гильдии Озадаченная Звезда?» — Падший Огонь тоже был удивлён, когда увидел Снежного Шрама.
Всем присутствующим это имя было не чуждо. Озадаченная Звезда была Супер Первоклассной гильдией, которая боролась с Чёрной Водой за Империю Железа. Тем временем, среди сил Озадаченной Звезды, Берсерк по имени Снежный Шрам доставил Чёрной Воде много головной боли.
И всё же теперь Снежный Шрам действительно присоединился к Чёрной Воде. Более того, он даже стал одним из прямых подчинённых Сюаньу Чиши. Это откровение было просто слишком шокирующим.
— Поскольку Нулевое Крыло планирует использовать преимущества четырёхзвёздочной гильдии для ведения войны на истощение с нами, давайте подыграем им, — сказала Сюаньу Чиша, глядя на карту Империи Орков, отображаемую в центре стола для совещаний. Когда она посмотрела на местность вокруг Городка Серебряного Крыла, уголки ее губ слегка приподнялись. — Империя Железа стала очень скучной в последнее время, теперь, когда там больше не осталось врагов. Надеюсь, Нулевое Крыло сможет принести мне какое-нибудь развлечение.
* * *
Тем временем в резиденции Нулевого Крыла в Городе Белой Реки атмосфера была чрезвычайно оживлённой.
В связи с повышением Нулевого Крыла в четырёхзвёздочную гильдию Резиденция гильдии в Городе Белой Реки была преобразована в четырёхзвёздочную резиденцию.
Новая Резиденция гильдии была гораздо величественнее, чем раньше. Зал гильдии теперь представлял собой массивное девятиэтажное здание. Мало того, что там стало больше свободных комнат, но даже вестибюль первого этажа претерпела значительные изменения.
Теперь, помимо стойки, которая выдавала квесты высокого ранга, в вестибюле была также стойка, управляемая Ассоциацией Авантюристов. Эта стойка позволяла игрокам выбирать квесты высокого ранга, которые обычно были вне досягаемости. Между тем, эти квесты могли бы помочь игрокам второго порядка не только быстро повысить свою репутацию в Ассоциации Авантюристов, но и получить массу опыта и вознаграждения.
— Лидер гильдии, к настоящему времени число претендентов на прохождение теста гильдии увеличилось на пятьдесят процентов. Многие эксперты нашей гильдии также начали формировать команды с элитными членами для проведения рейдов в командных подземельях пятидесятого уровня. Я полагаю, что пройдёт совсем немного времени, прежде чем у элиты нашей гильдии также будет Мифриловое снаряжение пятидесятого уровня, — взволнованно сообщила Водяная Роза. — Тогда мы сможем отправить большое количество хорошо оснащенных элитных и опытных членов в Городок Серебряного Крыла и показать Чёрной Воде и темным игрокам, кто здесь главный.
Хотя основные игроки уже достигли пятдесятого уровня, из-за резкого снижения коэффициента выпадения оружия и снаряжения пятдесятого уровня игроки сейчас не были особенно хорошо экипированы. Не говоря уже об элитных игроках, даже у опытных игроков 50+ уровня в настоящее время было всего несколько предметов снаряжения Мифрилового ранга пятидесятого уровня.
— Превосходно. Поскольку так много людей в гильдии хотят совершить набеги на командные подземелья пятидесятого уровня, пусть они уделят приоритетное внимание набегам на эти командные подземелья, — сказал Ши Фэнь, указав на несколько командных подземелий пятидесятого уровня в Королевстве Звёзд и Луны.
Хотя в этих командных подземельях не сбрасывалось лучшее оружие, снаряжение и материалы, они были источниками Камней огненной сущности, Кристаллов ледяной воды и Руды титана.
Эти три материала были чрезвычайно редкими и их было очень трудно приобрести на рынке. Однако они также были базовыми материалами, необходимыми для Адского Танка.
В настоящее время из-за продвижения Нулевого Крыла в четырёхзвёздочную гильдию слава гильдии взлетела до небес, а потенциал роста гильдии значительно вырос. Однако в результате этих изменений гильдия также привлекла внимание многих сверхдержав.
Первоначально он планировал непосредственно взять под свой контроль Крепость Тайного Камня. Однако, если бы он сделал это сейчас, последствия были бы чрезвычайно серьёзными. Различные сверхдержавы, жаждущие крепости, определённо сойдут с ума по этому вопросу.
Следовательно, то, что ему нужно было сделать прямо сейчас, заключалось не в том, чтобы взять под контроль Крепость Тайного Камня, а в том, чтобы повысить боевую мощь гильдии.
Между тем, самым простым способом сделать это было расширить арсенал военного оружия гильдии.
В настоящее время у него было два новых боевых оружия, которые он мог изготовить. Это был Марионеточный Страж и Адский Танк.
Он только что приобрел Руку Философа, и ему с Меланхоличной Улыбкой потребуется некоторое время, чтобы выбрать надёжных продвинутых игроков мирных занятий. Воспитание этих продвинутых игроков мирных занятий в мастера также займёт довольно много времени.
Для создания Стража Марионетки требовалось слишком много мастеров. Было просто невозможно воспитать необходимых мастеров за то время, которое оставалось, чтобы взять под контроль Крепость Тайного Камня. Следовательно, единственным вариантом, который у него оставался, был Адский Танк.
С достаточным количеством Адских Танков, хотя они и не позволили бы членам Нулевого Крыла беспрепятственно бродить по Империи Орков, защита Крепости Тайного Камня не должна быть проблемой.
— Поняла. Я попрошу членов нашей гильдии сосредоточиться на рейдах в эти подземелья, — кивнув, сказала Водяная Роза. Затем она начала делать необходимые приготовления.
Тем временем после того, как Ши Фэнь закончил распределять задачи, он отправился в зал Телепортации Города Белой Реки и телепортировался в Город Звёзд и Луны, а затем направился в столичную мэрию.
— Лорд Защитник, чем я могу быть Вам полезен сегодня? — приветствовал Ши Фэня старший администратор NPC, как только тот вошел в здание.
— Здравствуйте, я хочу построить Аэропорт, связанный с Городом Звёзд и Луны в Городке Серебряного Крыла. Вот сертификат на строительство моего Аэропорта, — ответил Ши Фэн, доставая из сумки древний пергамент.
Глава 1858. Средний Дирижабль
После того, как старший администратор подтвердил подлинность Ордера на строительство Аэропорта, он представил Ши Фэню список проектов Аэропорта на выбор.
В отличие от других продвинутых сооружений, игрокам нужен был только Ордер на строительство Аэропорта, чтобы построить Аэропорт. Размер Аэропорта будет зависеть от бюджета игрока, у игроков было три размера на выбор: малый, средний и большой.
Чем больше был Аэропорт, тем больше в нём было бы причалов для Дирижаблей. Более того, система выделила бы более качественные Дирижабли.
«Как дорого!» — когда Ши Фэнь изучал цены различных Аэропортов, он чувствовал себя бедным ублюдком.
Самый дешёвый Аэропорт в списке, предоставленном старшим администратором, стоил пятьдесят тысяч золотых, в то время как самый дорогой малый Аэропорт стоил сто пятьдесят тысяч золотых. Излишне говорить, что средние и большие Аэропорты стоили ещё дороже.
Хотя он знал минимальную цену на строительство малого Аэропорта, он не ожидал такого большого разрыва в ценах между самыми дешёвыми и самыми дорогими из доступных малых Аэропортов.
Конечно, самый дорогой малый Аэропорт стоил каждой монеты.
Аэропорт за пятьдесят тысяч золотых выглядел убого рядом с вариантом на сто пятьдесят тысяч золотых.
В Аэропорту за пятьдесят тысяч золотых было всего четыре малых дока, которые были доступны только для обычных малых Дирижаблей. Вариант за сто пятьдесят золотых имел шесть малых доков, и во всех шести размещались бронзовые малые Дирижабли. Малые бронзовые Дирижабли были не только на тридцать процентов быстрее обычных малых Дирижаблей, но и их грузоподъемность была также на пятьдесят процентов выше. Прибыль, которую мог принести бронзовый малый Дирижабль, была более чем вдвое больше, чем с обычного малого Дирижабля.
Однако, после вычета гонораров за продвижение, которые он заплатил ранее, у него на руках было всего чуть более девяноста тысяч золотых. Было очевидно, что построить лучший малый Аэропорт, доступный прямо сейчас, было невозможно.
Более того, если он хотел стать продвинутым менеджером Крепости Тайного Камня, ему нужно было раскошелиться ещё на шестьдесят тысяч золотых…
У него всё ещё оставалось два дня до того, как ему придётся заплатить шестьдесят тысяч золотых за Крепость Тайного Камня. Хотя он мог бы заработать много денег на территориях гильдии и продавать редкие материалы из Мира Ледяных Кристаллов, у него едва должно было хватить денег на самый дешёвый Аэропорт и необходимые сборы за Крепость Тайного Камня с общей прибыли.
«Похоже, у меня нет другого выбора, кроме как выбрать самый дешёвый вариант на данный момент и перестроить лучший, как только у меня появятся на это деньги», — Ши Фэнь не смог сдержать вздоха, читая список.
Как только игроки получают право строить Аэропорт в городе, они могут строить любой Аэропорт, какой пожелают. Однако, как только Аэропорт будет построен, он не мог быть модернизирован. Если бы игроки не были удовлетворены своим малым Аэропортом и хотели построить Аэропорт среднего размера, им пришлось бы демонтировать текущее строительство и построить нужный Аэропорт с нуля. Другими словами, игрокам придётся заплатить полную цену за средний Аэропорт, а не разницу в цене.
Вот почему даже Супер Гильдии не осмеливались случайно строить свои Аэропорты.
— Лорд Защитник, поскольку Вы являетесь первым благословенным небом человеком в Королевстве Звёзд и Луны строившим Аэропорт, у нас есть две дополнительные модели малых Аэропортов и одна модель среднего Аэропорта, которую мы можем предложить. Могу я узнать, заинтересованы ли Вы в том, чтобы увидеть их? — спросил старший администратор, улыбаясь Ши Фэню, который был погружен в свои мысли.
— Дай мне взглянуть, — глаза Ши Фэня загорелись интересом, когда он услышал предложение NPC. Эта дополнительная рекомендация была эквивалентна бонусному вознаграждению. Естественно, он не стал бы игнорировать потенциальную возможность.
Затем старший администратор достал второй список и передал его Ши Фэню.
Хотя в списке была только одна страница, на которой перечислялись только три варианта Аэропорта, описания покрывали всю страницу. Только часть описаний включала простые введения, в то время как большую часть страницы занимали правила и положения.
[Модель 024 — малый Аэропорт]
Цена: 150 000 золотых
Имеет пять малых доков, каждый из которых оснащён бронзовым малым Дирижаблем.
Имеет один средний док, оснащённый бронзовым средним Дирижаблем.
План рассрочки: Первоначальный взнос составляет 60 000 золотых и выплата дополнительных 200 000 золотых в течение одного месяца. Если оплата не будет произведена в течение этого времени, Аэропорт будет возвращён.
[Модель 039 — малый Аэропорт]
Цена: 180 000 золотых
Имеет шесть малых доков, каждый из которых оснащён бронзовым малым Дирижаблем.
Имеет один средний док, оснащённый бронзовым средним Дирижаблем.
План рассрочки: Первоначальный взнос составляет 80 000 золотых и выплата дополнительных 240 000 золотых в течение одного месяца. Если оплата не будет произведена в течение этого времени, Аэропорт будет возвращён.
Ши Фэнь не мог не поддаться искушению этими двумя моделями.
Он мог не только платить в рассрочку, но в малых Аэропортах даже был средний док и бронзовый средний Дирижабль.
Как правило, это преимущество было включено только в средние Аэропорты.
Средний Дирижабль был не просто больше малого Дирижабля; он также позволял торговцам NPC перевозить большие и специальные грузы, с которыми не могли справиться малые Дирижабли.
Что касается среднего Аэропорта, рекомендованного NPC, Ши Фэнь инстинктивно проигнорировал его. Пятьсот тысяч золотых было более чем достаточной причиной, чтобы отказаться от этого варианта.
— Лорд Защитник, Вы удовлетворены перечисленными Аэропортами? — спросил старший администратор. — Если Вы не можете принять решение или у Вас недостаточно средств, мы можем зарезервировать для Вас эти три варианта на три дня.
— В этом нет необходимости. Я выберу модель ноль двадцать четыре, — без колебаний сказал Ши Фэнь.
Он определённо не мог позволить себе средний Аэропорт. Что касается модели ноль тридцать девять, он бы выбрал её, если бы мог. В конце концов, это стоило всего тридцать тысяч золотых, или в общей сложности шестьдесят тысяч, если он выбрал рассрочку, за дополнительный малый док и бронзовый малый Дирижабль. Однако, если бы он заплатил первоначальный взнос в размере восьмидесяти тысяч золотых, ему было бы очень трудно собрать шестьдесят тысяч золотых, необходимых для получения Крепости Тайного Камня. Следовательно, он выбрал модель ноль двадцать четыре.
Хотя собрать оставшиеся двести тысяч золотых в течение одного месяца было бы немного проблематично, при нынешних темпах развития Нулевого Крыла это не было совсем невозможно.
Кроме того, с дополнительным средним доком и бронзовым средним Дирижаблем его Аэропорт, вероятно, будет приносить достаточный доход, чтобы покрыть значительную часть его долга. Кроме того, строительство Аэропорта увеличит доход от других объектов Городка Серебряного Крыла.
— Лорд Защитник, модель ноль двадцать четыре, которую вы выбрали, стоит сто пятьдесят тысяч золотых. Вы хотели бы оформить разовый платеж или оплатить его в рассрочку? — почтительно спросил старший администратор.
— Я заплачу в рассрочку, — сказал Ши Фэнь. Затем он достал из своей сумки шестьдесят тысяч золотых, оставив себе чуть более тридцати тысяч золотых.
— Хорошо, — как только старший администратор подтвердил платеж, он объяснил: — Я получил шестьдесят тысяч золотых. Скоро я пошлю людей в Городок Серебряного Крыла, чтобы начать строительство. Строительство Аэропорта займёт два естественных дня. При желании Вы можете сократить время строительства до одного естественного дня, заплатив дополнительно шесть тысяч золотых.
— Просто постройте его в обычные сроки, — ответил Ши Фэнь.
Строительство Аэропорта требовало много времени, и он это знал. Именно поэтому он решил построить Аэропорт именно сейчас. Если бы он закончил Аэропорт на день раньше графика, это принесло бы больше вреда, чем пользы.
Как только Ши Фэн закончил с выбором Аэропорта, он вернулся в торговую фирму При Свечах Города Белой Реки. Ему пришлось отказаться от своего первоначального плана помочь Коле и Манящему Лету, отправив двоих в Холмы Бесло, нейтральную карту рядом с Королевством Звёзд и Луны, как только они сформировали группу из шести человек.
Холмы Бесло были нейтральной картой 70 уровня и домом для Нежити. Хотя монстры там были примерно такими же сильными, как монстры в Долине Огненного Демона, отряд столкнётся с гораздо меньшей опасностью, чем в долине. Более того, у Нежити обычно здоровье было ниже среднего. С нынешним снаряжением Колы он смог бы противостоять армии Нежити в этом районе. Пятерым членам его отряда просто нужно будет употреблять зелья Святого света, превращая их атаки в святые. Атаки святого типа наносили Нежити двойной урон, что значительно увеличивало скорость гринда отряда.
Многие из крупных гильдий Королевства Звёзд и Луны использовали этот метод для новых членов низкого уровня в прошлом.
Единственным недостатком этого было то, что немёртвые монстры были очень бедны. Даже убив армию из нескольких сотен Нежити, игрок бы так и не заработал бы достаточно денег, чтобы покрыть стоимость одного зелья Святого света.
Сделав необходимые приготовления для прокачки Колы и Манящего Лета, Ши Фэн вернулся в свою специальную кузнечную мастерскую в торговой фирме При Свечах. Затем он достал из сумки тёмно-золотой чертёж подкласса.
Предвкушение вспыхнуло в глазах Ши Фэня, когда он посмотрел на чистый пергамент перед собой. Затем он вытащил из своей сумки чертёж Адского Танка.
Адский Танк требовал нескольких подклассов для создания его различных компонентов. Подкласс Кузнец был только одним из них.
Среди деталей, которые должен был изготовить подкласс Кузнец, наиболее важными были источник питания и прочная внешняя оболочка. Как средний Танк, оба были ранга Чистого Золота. Если бы он мог повысить один из них до Тёмно Золотого ранга, это определенно улучшило бы общий Адский танк.
С его нынешними стандартами ковки изменить источник питания или внешнюю оболочку Адского танка было бы невозможно. Даже продвинутый Мастер-кузнец не мог гарантированно выполнить эту задачу. Тем не менее тёмно-золотой чертёж подкласса перед ним мог принудительно изменить и улучшить низкоранговый чертёж до Тёмно Золотого ранга, что делало невозможное возможным.
Конечно, он никогда на самом деле не слышал, чтобы кто-то достиг такого подвига, поэтому молодой человек не был уверен, возможно ли это, но если ему это удастся, Адский танк станет намного мощнее.
Улучшение внешней оболочки только увеличит защиту и долговечность танка, но наступательные способности танка более важны. Теперь стоит перейти к источнику питания. Изучав конструкцию Адского танка перед собой в течение некоторого времени, Ши Фэнь решил обновить источник питания танка.
Ши Фэнь активировал тёмно-золотой чертёж подкласса и обозначил в качестве цели чертёж Источника питания Адского танка.
Затем появилась панель загрузки, когда система проанализировала и изменила чертёж.
«Пожалуйста, пусть это будет успех!» — Ши Фэнь молча молился, наблюдая, как медленно заполняется шкала загрузки.
Глава 1859. Улучшенный источник питания
По мере того как заполнялась светло-синяя полоса загрузки, анализ начал занимать больше времени для завершения. Как только анализ достиг девяноста процентов завершения, каждый последующий процент занимал более дюжины секунд.
«Только не говорите мне, что это провал?» — Ши Фэнь не мог справиться со своими растущими нервами, наблюдая за шкалой загрузки.
Пустые чертежи подклассов обычно имели стопроцентный показатель успеха модификации, но, насколько он знал, никто никогда не пытался модифицировать части чертежа.
Чертёж подкласса был предметом одноразового использования, исчезающим независимо от того, удалась модификация или нет. Никто не рискнул бы потерять возможность повысить свой подкласс до следующего ранга.
Наконец, более чем через десять минут модификация была завершена.
И Ши Фэнь услышал звук системного уведомления.
Система: Поздравляем! Вы изменили источник питания Адского Танка и приобрели Тёмно-Золотой чертёж источника питания Адского Танка.
Система: Поздравляем! Вы создали чертёж источника питания Адского Танка Тёмно-Золотого ранга.
«Замечательно!» — Ши Фэнь был в восторге, наблюдая, как слова и диаграммы появляются на чистом пергаменте перед ним.
Теперь, когда он создал новый предмет Тёмно-Золотого ранга, ему нужно было всего лишь накопить сто тысяч очков мастерства ковки, чтобы стать средним Мастером-кузнецом.
После чего Ши Фэнь нетерпеливо щёлкнул, чтобы осмотреть Тёмно-Золотой чертёж источника питания.
Обновление улучшит передачу энергии источника питания по всему Адскому танку. Это не только увеличило бы скорость передвижения Адского танка, но и увеличило бы мощность пушек танка.
«Потрясающе! Он стал намного сильнее после модификации!» — Ши Фэнь был поражён, осматривая модернизированный источник питания.
На уровне Чистого Золота источник питания мог выдавать от двухсот до трёхсот единиц энергии в секунду. Эта энергия будет питать движение, защиту и атаки Адского танка. После повышения до ранга Тёмного Золота источник питания мог генерировать от трёхсот двадцати до четырёхсот единиц энергии в секунду. С точки зрения производительности источник питания улучшился более чем на тридцать процентов. Более того, выходная мощность нового источника питания была гораздо более стабильной. Теперь Тёмно-Золотой источник питания Адского танка может соперничать с источником питания продвинутого танка.
Хотя источники питания продвинутых танков также были Тёмно-Золотого ранга, они требовали гораздо более ценных материалов для изготовления. С другой стороны необходимые материалы для модифицированного источника питания Адского танка не изменились. Только теперь чертёж требовал большего количества материалов. Тот факт, что он мог соперничать с источником питания продвинутого танка, был удивительным.
Различные империи командовали продвинутыми танками для борьбы с мифическими монстрами; это боевое оружие было недоступно игрокам.
— Лидер гильдии, я уже собрала все материалы в Городе Чёрного Крыла, которые Вы запросили. Бездна и другие тоже вернулись из Города Вид на Океан, — радостно сообщила Меланхоличная Улыбка, когда вошла в Кузницу Ши Фэня. — Мне принести их Вам?
— Ммм. Отправь их сюда, — сказал Ши Фэнь, кивая.
Теперь, когда он завершил модификации, он мог начать производство Адского танка.
Благодаря поддержке Города Титана и опеке Горящей Бездны торговая фирма При Свечах приобрела ещё двух Мастеров-Инженеров, доведя общее количество до трех — минимум, необходимый для создания Адского танка. Хотя Ши Фэнь ещё не был средним Мастером-Кузнецом, с Рукой Философа он мог действовать как один из них. Кроме того, у него был гораздо более высокий показатель успеха при ковки источника питания, чем у обычных Мастеров-Кузнецов среднего уровня, так как он создал модернизированный источник питания.
Короткое мгновение спустя Горящая Бездна и два других Мастера-Инженера вошли в специальную кузнечную комнату Ши Фэня.
Несмотря на статус этих трёх игроков в качестве Мастеров-Инженеров, они всё ещё смотрели на Ши Фэня с нервной и возбуждённой энергией.
В любом другом месте даже лидеру первоклассной гильдии пришлось бы относиться к ним с уважением из-за того, что они являются Мастерами-Инженерами.
Однако, как сотрудники торговой фирмы При Свечах, они знали своё место в торговой фирме. Игроки мирных занятий могли быть хорошими специалистами, но они не были незаменимыми. Учитывая силу торговой фирмы При Свечах, у неё не возникнет проблем с воспитанием большего числа мастеров в будущем. Они были доказательством этого.
— Лидер гильдии, мы вам для чего-то нужны? — спросил Горящая Бездна.
— Я попросил вас прийти сюда сегодня, чтобы помочь мне изготовить предмет. Однако, прежде чем мы это сделаем, вам нужно будет подписать соглашение о конфиденциальности, — сказал Ши Фэнь группе Горящей Бездны из трёх человек. — Если кто-то из вас не хочет этого делать, я не буду вас принуждать. Я просто найду кого-нибудь другого, чтобы заменить вас позже. Если нет никаких проблем, контракты на столе.
Горящая Бездна и его спутники показали растерянные выражения лиц. Прежде чем они стали Мастерами-Инженерами, они подписали контракт основного члена торговой фирмы При Свечах, который уже был довольно строгим. По логике вещей, не должно быть необходимости подписывать дополнительное соглашение о конфиденциальности.
Хотя этим троим было любопытно, они без колебаний подписали новый контракт, который представил Ши Фэнь.
— Хорошо! Поскольку вы подписали контракт, взгляните на это, — сказал Ши Фэнь, раскрывая чертеж Адского танка трём Мастерам-Инженерам. — Если у вас нет никаких вопросов, вы можете начать производство прямо сейчас.
Когда три Мастера-Инженера увидели чертеж, они были ошеломлены.
— Удивительно! Это средний танк! — глаза Пылающей Бездны загорелись возбуждением, когда он прочитал введение к Адскому танку.
Два других Мастера-Инженера не могли оторваться от чертежа, увидев его, и им ничего не хотелось больше, чем проверить свои навыки на производстве Адского танка.
Хотя они многому научились, производя Быстроходные катера, знания, которые они получили, были каплей в море по сравнению с тем, что они узнают, когда создадут этот средний танк. Если бы они овладели методом производства Адского танка, это могло бы даже помочь продвинуть их до средних мастеров.
— Лидер гильдии, у нас нет никаких проблем с техническими аспектами этого чертежа, но для некоторых его компонентов потребуется средний Мастер-Кузнец, — неловко сказал Горящая Бездна.
— Не беспокойся об этом. Я скоро пришлю вам компоненты, — сказал Ши Фэнь.
Решительный, уверенный ответ Ши Фэня ошеломил трёх Инженеров.
Был ли лидер гильдии уже повышен до среднего Мастера-Кузнеца?
Эта мысль пришла в голову Мастерам-Инженерам. Они не могли придумать никакого другого объяснения тому, как Ши Фэнь приобретет необходимые компоненты.
Средний мастер!
Они стали базовыми мастерами только после долгих стараний, и даже сейчас они понятия не имели, как стать средними мастерами. Они даже не знали, смогут ли они достичь ранга среднего мастера, но Ши Фэнь только что намекнул, что он уже стал одним из них…
— Хорошо, вы должны приступить к работе над базовыми компонентами. Я скоро пришлю компоненты для ковки, — естественно, Ши Фэнь знал, о чём думали эти трое, но он не потрудился опровергнуть их предположения.
Хотя он и не был официальным средним мастером, он был недалёк от того, чтобы им стать. В конце концов, ему не хватало только очков мастерства. Он мог бы легко справиться с этим, вложив время в ковку предметов.
После чего Горящая Бездна и остальные отправились в другую специальную комнату ковки и начали изготавливать необходимые базовые компоненты.
Что касается Ши Фэня, он активировал Душу философа Руки Философа. Затем он начал перерабатывать Руду титана и различные другие материалы, доставленные Меланхолической Улыбкой.
После восьми часов работы Ши Фэнь, наконец, изготовил все кованые компоненты Адского танка. Хотя он несколько раз терпел неудачу и потратил впустую много материалов, потери были в пределах его ожиданий.
Горящая Бездна и другие Инженеры уже давно выполнили свою часть, и как только они получили кованые компоненты, трио тщательно начало собирать всё это воедино.
Ши Фэнь наблюдал, как трое Мастеров-Инженеров объединяют отдельные компоненты и превращают их в полноценный танк, и не мог сдержать растущего возбуждения. Адский танк был чёрного цвета и в четыре раза больше танка в реальном мире. Адский танк занимал почти половину специальной комнаты ковки, как какой-то гигантский, дремлющий зверь.
— Лидер гильдии! Это успех! Мы успешно объединили все компоненты! — Горящая Бездна закричал в восторге, когда вставил последнюю часть и получил уведомление от системы.
Глава 1860. Новый Адский танк
Радостный голос Горящей Бездны эхом разнёсся по просторной и грязной специальной мастерской. Когда два других Мастера-Инженера увидели перед собой холодный, чёрный как смоль Адский танк, они тоже не могли не прийти в восторг.
Как создатели Адского танка, они очень чётко понимали, насколько он удивителен.
Броня Адского танка была сделана из Руды титана, несравненно прочного материала, который был практически неразрушим для нынешних игроков. Если бы игроки не могли повредить броню Адского танка, то они также не смогли бы уменьшить его долговечность. С пугающей отдачей маны от источника питания Адского танка танк был бы способен сбивать любых монстров третьего порядка на своем пути. Что касается игроков второго порядка, то они ничем не отличались от беспомощных детей перед Адским танком.
Разрушительная сила самого тела Адского танка уже доставляла игрокам много хлопот, и Адский танк обладал ещё большей огневой мощью.
Когда они думали о том, чтобы в будущем использовать Адский танк в бою, они легко могли представить, как разрушительная сила Адского танка вселяет страх в их врагов. Они действительно хотели бы сразу же пустить в ход Адский танк.
— Превосходно! — Ши Фэнь также не мог сдержать небольшого волнения, глядя на завершённый Адский танк.
Горящая Бездна и двое других понимали только то, что Адский танк был очень мощным оружием. Однако они не смогли оценить, что представляет собой средний танк, никогда не будучи свидетелями того, насколько пугающим средний танк был, когда его использовали против игроков в полях.
Даже команда экспертов второго порядка из ста человек была бы беспомощна против полностью вооружённого среднего танка. Был бы только один исход — смерть!
Мощная броня среднего танка не была чем-то, что могли бы разрушить навыки и заклинания второго порядка. Только атаки третьего порядка имели шанс слегка повредить средний танк. Следовательно, для игроков второго порядка идти против среднего танка было бы сродни набегу на непобедимого монстра.
Однако невосприимчивость к атакам второго порядка и ниже все еще не была самым удивительным аспектом среднего танка. Решающей деталью среднего танка были его скорость и мощность.
Если бы у кого-то был средний танк, он мог бы по сути двигаться беспрепятственно, как только он не столкнется с игроками третьего порядка или выше, монстрами или игроками, которые владеют боевым оружием.
Убедившись, что сборка прошла успешно, Ши Фэнь стал перед Адским танком и положил его в свой Пространственный мешок Эпического ранга. Эта сцена ошеломила Горящую Бездну и его товарищей мастеров-Инженеров.
Адский танк не был предметом, который можно было хранить целиком в сумке игрока. Если бы игроки хотели хранить его там, им пришлось бы сначала разобрать его на более мелкие части, потому что Адский танк не только занимал слишком много места в сумке, но и его вес был экстраординарным. Обычно для его перемещения требовалось несколько игроков.
В настоящее время даже самая дорогая сумка на тысячу слотов, продаваемая на рынке, может вместить только одну десятую часть Адского танка. Если бы кто-то хотел хранить весь Адский танк в одной сумке, для этой сумки потребовалось бы десять тысяч слотов. Однако это всё ещё не было самым важным моментом.
Решающим фактором был вес.
Для ношения Адского танка требовалось не менее пяти игроков второго порядка, ориентированных на силу.
Тем не менее Ши Фэнь на самом деле убрал весь Адский танк сам.
Чего Горящая Бездна и двое других не знали, так это того, что в Божественном Домене существовали Пространственные мешки Эпического ранга. Возьмём, к примеру, Пространственный мешок Ши Фэня. Он не только мог хранить предметы объёмом в двенадцать тысяч слотов, но также имел встроенный склад, который позволял хранить предметы, не входящие в сумку. Кроме того, предметы, хранящиеся внутри Пространственного мешка, не увеличат нагрузку на игроков. Следовательно, Ши Фэнь смог без проблем хранить Адский танк.
Забрав Адский танк, Ши Фэнь должен был осмотреть его атрибуты.
Поскольку Адский танк был боевым оружием, его панель атрибутов нельзя было проверить, пока он находился во внешнем мире. В лучшем случае при осмотре можно было бы увидеть только его название. Только после сохранения его в мешок можно было осмотреть его.
Описание предмета
[Адский танк] Средний танк, оснащён Тёмно-Золотым источником питания
Максимальная вместимость: 20 человек
Увеличивает скорость движения на 210%. Обладает защитными способностями пика второго порядка.
Прочность: 400/400
Дополнительный навык 1
Магический щит: Создаёт магический барьер третьего порядка, который может поглощать до 3 000 000 единиц урона в течение 24 секунд.
Каждое использование стоит 18 Магических кристаллов.
Время восстановления: 10 минут
Дополнительный навык 2
Адская пушка: дальность стрельбы 1700 метров. Наносит сокрушительный удар стандарта третьего порядка в радиусе 35 метров.
Каждое использование стоит 90 Магических кристаллов.
Время восстановления: 14 секунд
Дополнительный навык 3
Огненные копья: Создаёт 14 Огненных копий. Каждое Огненное копьё несёт силу на пике второго порядка и имеет дальность атаки 150 метров.
Время восстановления: 2,7 секунды
«Такое большое улучшение?» — Ши Фэнь скрыл своё удивление, глядя на атрибуты Адского танка.
Оригинальный Адский танк уже был первоклассным среди средних танков. Однако повышение его источника питания до ранга Тёмного Золота значительно улучшило его во всех аспектах.
Более высокая производительность маны не только увеличила скорость его передвижения на тридцать процентов, но и усилила магические руны, вырезанные на броне Адского танка, повысив защитные возможности Адского танка со второго порядка до пика второго порядка. При этом даже атаки третьего порядка едва ли повредят Адскому танку. Помимо этого, модернизированный источник питания также немного усилил огневую мощь Адского танка и несколько снизил его энергопотребление.
В целом, боевая мощь Адского танка возросла как минимум на сорок процентов. Хотя он всё ещё не был сопоставим с продвинутым танком, он также намного превосходил обычный танк среднего класса.
— Лидер гильдии, теперь, когда мы завершили первый Адский танк, можем ли мы начать производство второго? — осторожно спросил Горящая Бездна, глядя на молчаливого Ши Фэня.
В этот момент он уже был очарован Адским танком. инженерные методы, использованные при производстве Адского танка, превосходили технологии производства кораблей, которые он сделал до сих пор. Можно сказать, что танки были его нынешней любовью.
Прямо сейчас всё, чего он хотел, — это массовое производство Адских танков и исследование теорий, лежащих в основе его производства, чтобы в будущем он мог создать свой собственный танк.
Однако материалы, необходимые для изготовления Адского танка, были слишком ошеломляющими. Просто необходимые инженерные материалы уже было чрезвычайно трудно приобрести, не говоря уже о материалах для ковки. Без разрешения гильдии Адский танк не был чем-то, что он мог бы создавать столько, сколько хотел.
— Конечно. В настоящее время всё, что вам нужно сделать, это изготавливать инженерные компоненты Адского танка из подручных материалов. Если они у вас кончатся, вы можете попросить у Улыбки ещё немного. Я также постараюсь доставить вам выкованные компоненты как можно скорее, — ответил Ши Фэнь, кивая.
Увидев силу Адского танка, он ещё больше убедился в его необходимости.
Хотя Меланхоличная Улыбка собрала едва ли достаточно материалов для трёх или четырёх Адских танков, что вряд ли было бы достаточно, чтобы добиться чего-то значительного, он уже мобилизовал все силы гильдии для сбора необходимых базовых материалов. Не пройдёт много времени, как они приобретут больше Руды титана.
Услышав команду Ши Фэня, трое Мастеров-Инженеров пришли в ещё большее возбуждение. Без колебаний они бросились обратно на свои рабочие места и возобновили производство инженерных компонентов. Что касается Ши Фэня, он вернулся в свою специальную кузнечную мастерскую и стал ковать компоненты, за которые отвечал кузнец. Он хотел изготовить как можно больше Адских танков до завершения строительства Аэропорта.
* * *
Вот так в мгновение ока прошло два дня.
В течение этого времени члены Нулевого Крыла непрерывно совершали набеги на подземелья, указанные Ши Фэнем, и собрали большое количество Руды титана. Включая другие редкие материалы, полученные Меланхоличной Улыбкой из других королевств и империй, которые были неотъемлемой частью производства Адского танка, Ши Фэнь и другие сумели построить еще пять Адских Танков. Теперь в подземном складе торговой фирмы При Свечах находилось в общей сложности шесть Адских танков.
Глядя на шесть Адских танков, Ши Фэнь обнаружил, что они представляют собой зрелище, достойное созерцания.
Мастерство Ши Фэня в ковке также быстро возросло за этот период. Включая очки квалификации, которые система начисляла ему ранее, у него накопилось более семидесяти тысяч очков квалификации навыков ковки. Теперь ему требовалось чуть более двадцати тысяч очков, чтобы официально достичь среднего ранга мастера.
Когда Ши Фэнь рассматривал возможность производства компонентов для седьмого Адского танка, он внезапно получил системное уведомление.
Система: Завершено строительство Аэропорта Городка Серебряного Крыла. Пожалуйста, проверьте и утвердите строительные работы.
Глава 1861. Открытие Аэропорта
«Время открытия Аэропорта уже подошло?» — прочитав системное уведомление, Ши Фэнь быстро прекратил свою работу, связался с Какао и велел ей занять его место.
Последние два дня он постоянно работал над созданием Адского танка. Он также использовал Руку Философа, чтобы помочь Какао и Меланхоличной Улыбкой ковать компоненты Адского танка. В конце концов, он был лидером гильдии Нулевого Крыла. У него не было много свободного времени, чтобы посвятить себя Адскому танку. Теперь, когда две женщины стали базовыми Мастерами-кузнецами, Рука Философа могла помочь им также выступать в качестве средних Мастеров-кузнецов.
По мере того как две женщины ковали всё больше деталей, их стандарты ковки улучшались. Аналогичным образом, их успешность производства увеличилась. Хотя они и близко не были так искусны, как Ши Фэнь, когда создавали модернизированный источник питания Адского танка, их диапазон успеха был сносным.
Со всеми этими поддерживающими факторами Меланхоличной Улыбке и Какао можно было работать над коваными компонентами Адского танка, пока у них были материалы, даже если Ши Фэня не было рядом.
Когда Адские танки использовались на поле боя, они были не очень эффективны, если у армии не было определенного их количества. Однако, как только у них появится достаточная сила, игроки не смогут сравниться с их разрушительной мощью. Следовательно, производство Адских танков должно продолжаться без перерыва.
Более того, как только она воспользуется Рукой Философа и ознакомится с ней, Меланхоличная Улыбка сможет эффективно использовать сокровище алхимии для воспитания продвинутых игроков мирных занятий торговой фирмы При Свечах. С его помощью она могла оценить, какие игроки быстро достигнут ранга Мастера. Это, в свою очередь, намного быстрее увеличило бы силу торговой фирмы При Свечах.
Передав свою работу Какао, Ши Фэнь использовал свиток Переноса гильдии, чтобы телепортироваться в Городок Серебряного Крыла.
* * *
Империя Орков, Городок Серебряного Крыла.
Когда Ши Фэнь шёл по улицам, он увидел, что население городка значительно сократилось. Одна только ранее переполненная главная улица потеряла более половины своих игроков.
На городок опустилась странная депрессия. Здесь и близко не было так оживлённой, как раньше.
«Кто бы сомневался, что привлекательность Крепости Багрового Пламени для элитных и опытных игроков довольно велика», — бросив взгляд на улицы, Ши Фэнь заметил, что большинство этих игроков были обычными игроками. Очень немногие были элитой или экспертами.
Крепость Багрового Пламени определённо не могла конкурировать с Городком Серебряного Крыла с точки зрения возможностей, но она могла телепортировать игроков в различные места недалеко от Столицы Орков, избегая строгого патрулирования армии Орков. Это было самым манящим и привлекательным аспектом для элитных и опытных игроков, так как это позволило им с гораздо большей легкостью добраться до регионального подземелья режима Асура.
Напротив, хотя Городок Серебряного Крыла был очень близок к Древнейшим божественным руинам, в Древнейшие божественные руины в конкретный момент времени было разрешено входить только ограниченному числу игроков. Тем временем различные крупные гильдии и сверхдержавы монополизировали входные места. У независимых игроков не было шансов попасть в руины.
Было естественно, что эти игроки хотели направиться в сторону Столицы Орков в поисках сокровищ и опыта. В конце концов, каждый игрок хотел стать сильнее и разбогатеть за одну ночь. Столица Орков предоставила прекрасную возможность. Даже если игрокам не удастся найти удивительные сокровища, они смогут приобрести достаточно Магических кристаллов в региональном подземелье, чтобы заработать небольшое состояние, продавая их оптом различным крупным гильдиям.
Хотя у различных командных подземелий был шанс сбросить Магические кристаллы, их было немного, и коэффициент выпадения был болезненно низок. Напротив, даже монстры ранга Лорда пятидесятого уровня Столицы Орков имели значительно высокий процент выпадения. И эти монстры ранга Лорда были обычным явлением в региональном подземелье.
— Будь проклята гильдия Чёрной Воды. Они зашли слишком далеко. Мы даже не члены Нулевого Крыла. Мы здесь всего лишь для нескольких транспортных квестов в Городке Серебряного Крыла, но они относятся к нам как к членам Нулевого Крыла, без раздумий уничтожая нашу команду.
— Это только верхушка айсберга. Члены Чёрной Воды и тёмные игроки заявили, что с завтрашнего дня любой игрок, который хочет выполнить транспортный квест в Городке Серебряного Крыла, должен будет заплатить плату за защиту. В противном случае они не будут гарантировать нашу безопасность во время наших квестов. Выжить в Городке Серебряного Крыла стало слишком трудно. Я подумываю о том, чтобы отправиться в Столицу Орков и покончить с этим.
— Это территория Нулевого Крыла. Неужели гильдия ничего не предпримет в связи с этим?
— У Нулевого Крыла вообще есть свобода действий? Прямо сейчас команды Нулевого Крыла постоянно сражаются с членами Чёрной Воды и тёмными игроками. В окрестностях Городка Серебряного Крыла уже произошло несколько сотен стычек. Однако Чёрная Вода просто слишком безжалостна. Они использовали свою систему очков, чтобы привлечь большое количество элитных и опытных игроков для борьбы за неё. Теперь силы Чёрной Воды во много раз превосходят силы Нулевого Крыла. У Нулевого Крыла просто не хватает людей, чтобы защитить каждый уголок своей территории. Я слышал, что Нулевое Крыло уже понесло более двадцати тысяч жертв. Где Нулевое Крыло найдёт время и людей, чтобы разобраться с ограблениями на дорогах? — Я также слышал, что Водяная Роза лично возглавила легион экспертов, чтобы остановить членов Чёрной Воды и защитить свою территорию. В конце концов, почти половина основных сил Нулевого Крыла и более двух тысяч экспертов Нулевого Крыла погибли в той битве. Тем временем Чёрная Вода потеряла чуть более двух тысяч экспертов и трёх тысяч представителей элиты. В конце концов, поскольку в Черной Воде было слишком много людей, и поскольку охотники за головами начали вступать в бой, легион Водяной Розы был вынужден отступить. Теперь Нулевое Крыло ограничило своё передвижение в районе городка.
— Похоже, Городок Серебряного Крыла больше не гостеприимный. Давай просто попробуем попытать счастья в Столице Орков.
…
Услышав неторопливую болтовню игроков на улице, некоторые из близлежащих независимых игроков не смогли сдержать глубокого вздоха.
Городок Серебряного Крыла приходил в упадок не потому, что его инфраструктура отстала от времени, а из-за безжалостности Чёрной Воды. Гильдия не давала независимым игрокам никакой надежды заработать на жизнь в Городке Серебряного Крыла.
«Теперь они нацеливаются на независимых игроков городка?» — Ши Фэнь был удивлён, услышав их разговор. — «Сменился ли лидер Чёрной Воды в Империи Орков?»
Гильдии редко втягивали независимых игроков, когда они сражались друг с другом в Божественном Домене. Этот поступок был не только моральным падением, но и оставил бы плохое впечатление о гильдии. Самое главное, это настроит независимых игроков против гильдии.
Тем не менее Чёрная Вода проигнорировала эти последствия и атаковала независимых игроков. Дело дошло даже до взимания платы за защиту.
Порочные методы, которые использовала гильдия, не были типичными для предыдущей модели Чёрной Воды.
Раньше Чёрная Вода вела себя высокомерно. Хотя она пыталась использовать подавляющую силу, чтобы заставить своих противников подчиниться, гильдия направила свой клинок только на своих врагов. Гильдия не привлекала посторонних.
Однако Ши Фэнь не придал этому большого значения, когда направлялся в новый Аэропорт.
Независимо от того, что делала Чёрная Вода, в одном он мог быть уверен: гильдия была его врагом. Хотя новая тактика Чёрной Воды была неожиданной, теперь, когда Аэропорт был достроен, он мог начать действовать.
Очень быстро Ши Фэнь прибыл в восточную окраину городка.
Поскольку в этом районе не было никаких особо важных зданий, очень немногие игроки обычно посещали эту часть городка. С тех пор как Городок Серебряного Крыла пришёл в упадок, ещё меньше людей бродило по этому пути. Однако гигантский магический барьер, окружавший Аэропорт, был чрезвычайно привлекательным, поэтому несколько проходящих игроков остановились, чтобы осмотреть массивный барьер.
Недавно более дюжины охранников-NPC сотого уровня собрались у входа в похожий на гору барьер, привлекая ещё больше внимания.
— Лорд Защитник, я Капитан Рыцарей гвардейской команды Флейсс. Я буду отвечать за Ваше сопровождение, как только мы окажемся внутри, — Флейсс, Капитан Рыцарей 3 порядка, почтительно представился, когда прибыл Ши Фэнь.
— Тогда мне придётся побеспокоить Вас, — ответил Ши Фэнь, кивая и следуя за Флейссом в магический барьер.
В тот момент, когда молодой человек вошёл в магический барьер, перед его глазами появился просторный Аэропорт, который выглядел просто роскошно. Ледяные, металлические Дирижабли, излучающие искусственную ауру, заполнили Аэропорт, который мог практически соперничать со средними Аэропортами, которые он помнил из своей предыдущей жизни. Единственной разницей был размер Аэропорта; он был просто немного меньше.
— Лорд Защитник, это специальная модель малого Аэропорта. Он имеет в общей сложности пять малых доков и один средний док. Каждый причал оснащен собственным Дирижаблем. Для работы Аэропорта потребуется сто пятьдесят человек и пятьдесят человек для его охраны. Для пяти малых Дирижаблей потребуется двадцать пять средних Машинистов, а для среднего Дирижабля потребуется восемь продвинутых Машинистов. Как только персонал будет назначен, Аэропорт может открыться для публики, — объяснил Флейсс, сопровождая Ши Фэня по Аэропорту. — Поскольку Вы являетесь Защитником Города, мы можем помочь Вам завербовать этих людей. Однако Вам придётся платить ежемесячную плату за трудоустройство в размере четырёх тысяч золотых.
— Хорошо. Давайте так и поступим.
Ши Фэнь более или менее имел представление о требованиях к персоналу Аэропортов во время своей предыдущей жизни. Найти необходимый персонал для управления Аэропортом было относительно легко, но найти подходящих Машинистов — нет. Подкласс Машинистов был совершенно особенным и редким. Для этого требовалось иметь подклассы Инженер, Кузнец и Маг. У обычных игроков уже было много проблем с прокачкой и развитием одного подкласса, не говоря уже о трёх. Более того, нужно было знать, как объединить методы и техники трех подклассов.
Для воспитания Машиниста также потребуется гораздо больше времени, чем для других подклассов. С тем, как внезапно он приобрел Аэропорт, он не был готов к этому аспекту.
Естественно, тот факт, что система была готова справиться с этой проблемой, был долгожданной передышкой.
После чего Ши Фэнь заплатил ежемесячную плату за трудоустройство в размере четырёх тысяч золотых.
— Я получил четыре тысячи золотых. Все сотрудники прибудут через десять минут. Как только они это сделают, мы сможем открыть Аэропорт для публики, когда вы будете готовы. Если нет никаких проблем, я откланяюсь, — сказал Флейсс, прежде чем повернуться, чтобы выйти из Аэропорта.
После чего Ши Фэнь осмотрел Аэропорт, чтобы скоротать время. Десять минут пролетели в мгновение ока.
Система: Вы хотите открыть Аэропорт для публики?
Глава 1862. Изменения ситуации
Когда система предупредила его об уведомлении, Ши Фэнь, стоявший на одной из полётных платформ, заметил, что NPC уже начали свою работу в Аэропорту. Затем он вызвал системный интерфейс Аэропорта и решил открыть Аэропорт для публики.
В тот же миг чёрный как смоль барьер, окружавший Аэропорт, начал разрушаться. Как только это произошло, перед нами предстало колоссальное здание высотой более ста метров и размером со стадион, вмещающий пятьдесят тысяч человек. Шесть Дирижаблей были подвешены на своих летных платформах, которые располагались на верхнем этаже Аэропорта. В мгновение ока Аэропорт стал самым культовым зданием во всём Городке Серебряного Крыла.
— Дерьмо! Это что, воздушный корабль?!
— Как это возможно?! Откуда в Городке Серебряного Крыла есть Дирижабли?! Я думал, что они могут быть только у NPC!
— Что происходит? Нулевое Крыло построило Аэропорт в Городке Серебряного Крыла?
Открытие Аэропорта потрясло каждого игрока в Городке Серебряного Крыла. Это было трудно игнорировать, так как шесть Дирижаблей так притягивали взгляды. Игроки городка могли бы увидеть эти массивные суда, просто подняв головы, особенно средний Дирижабль. Он был почти такого же размера, как большой пассажирский самолет в реальном мире. Это было похоже на летающий линкор…
Пока все обсуждали Аэропорт, до их ушей донёсся звук системного уведомления.
Системное объявление региона Империи Орков: Поздравляем Городок Серебряного Крыла с тем, что он первым построил Аэропорт в Империи Орков. Награда: 30 000 очков популярности Городка Серебряного Крыла и один Ордер на полёт в город.
Системное объявление повторилось три раза, подтвердив подозрения игроков.
— Вы что, издеваетесь надо мной? Это действительно Аэропорт! Нулевое Крыло действительно построило Аэропорт!
— Теперь, когда в Городке Серебряного Крыла есть Аэропорт, разве это не значит, что нам больше не придётся бежать всю дорогу, чтобы посетить городок; мы просто сядем на Дирижабль?
— Именно это это и значит. Какая ещё польза может быть от Аэропорта? Интересно, с каким городом NPC связан этот Аэропорт? — независимые игроки Городка Серебряного Крыла не могли не радоваться.
Они могли не знать точного назначения Аэропорта, но они знали, что это сделает путешествие в Городок Серебряного Крыла намного проще и удобнее, вместо того, чтобы бежать из своих родных стран в Империю Орков, они могли просто сесть на воздушный корабль в Городок Серебряного Крыла. Они были невероятно взволнованы, просто думая об этом.
Тем временем, когда они услышали системное объявление, игроки, работающие в Империи Орков, прочитали его с сияющими, взволнованными выражениями лиц.
Они уже давно научились ненавидеть беготню с места на место, особенно когда рисковали на такой опасной нейтральной карте, как Империя Орков. Теперь, однако, они могли просто прокатиться на воздушном корабле. Это новое удобство позволило бы им часто путешествовать между Империей Орков и их родными странами, экономя на ремонтных сборах, особенно потому, что плата за ремонт в Империи Орков была необычно высокой.
Тем временем большое количество тёмных игроков сражалось с членами Нулевого Крыла на гравийном холме недалеко от Городка Серебряного Крыла. Однако из-за неожиданного системного объявления сражающиеся тёмные игроки застыли в шоке.
— Старшая Сестрёнка Роза, наш лидер гильдии слишком потрясающий! Он на самом деле заполучил Аэропорт! Теперь работать в Империи Орков будет намного проще. С Аэропортом игроки, которые избегали Империи Орков из-за беспокойного путешествия, могут сесть на Дирижабль прямо в Городок Серебряного Крыла. По мере того, как городок будет посещать больше игроков, этим темным игрокам будет сложнее находиться рядом с Городком Серебряного Крыла. Более того, с таким количеством независимых игроков Чёрная Вода не сможет продолжать подавлять Городок Серебряного Крыла, — воскликнула Горлица, наблюдая, как тёмные игроки останавливаются.
С тех пор как множество тёмных игроков высунулись из норы, даже члены основных сил Нулевого Крыла, такие как она, были вынуждены принять меры.
Мало того, что было так много этих тёмных игроков, среди них было также несколько чрезвычайно сильных экспертов.
Они также двигались украдкой, что делало их невероятно сложными для поражения.
Это вызвало у их команды огромную головную боль.
Однако с появлением Аэропорта Городка Серебряного Крыла их проблемы можно было легко решить.
Не пройдёт много времени, как весть об Аэропорте достигнет соседних стран.
Импульс тёмных игроков продолжал увеличиваться, потому что обычным игрокам было так трудно посещать Империю Орков. Напротив, поскольку Империя Орков была в союзе с тёмными силами, тёмные игроки могли телепортироваться непосредственно в Столицу Орков. Однако теперь, когда в Городке Серебряного Крыла появился Аэропорт, обычные игроки могли путешествовать в Империю Орков с относительной лёгкостью.
Для тёмных игроков это определённо не было хорошей новостью. Это перевернуло бы ситуацию с ними в Империи Орков.
Это не только позволило бы обычным игрокам зарабатывать очки славы, убивая тёмных игроков в Империи Орков, но они также могли бы приобрести оружие и снаряжение тёмных игроков, убив двух зайцев одним выстрелом. Как только Аэропорт наберёт популярность и независимые игроки хлынут в империю, тёмным игрокам будет ещё хуже в Империи Орков, чем в человеческих королевствах и империях.
— Действительно. Но мы не можем ослабить бдительность. Наши главные враги — Чёрная Вода и Император Зверей. Основываясь на последних отчётах, Чёрная Вода направила своего способного вице-лидера гильдии Сюаньу Чиша возглавить борьбу в империи. До сих пор действия Сюаньу Чиша были незначительными уловками, чтобы измотать нас. Если Сюаньу Чиша отнесётся к этому серьёзно, у нас определённо будут проблемы, — Водяная Роза кивнула в знак согласия с оценкой Горлицы, когда увидела панические выражения на лицах тёмных игроков, но она также предупредила своих товарищей по команде.
Ни Чёрная Вода, ни Император Зверей ещё не предприняли никаких прямых действий. Эти две силы полагались на других, чтобы делать свою грязную работу, и все же они вынудили Нулевое Крыло оказаться в таком опасном положении.
— Старшая сестренка Роза, лидер гильдии попросил нас вернуться. Он говорит, что у него есть кое-что, что он хочет обсудить с нами, — сказал Летящая Тень.
— Я поняла. Тогда давайте отступим, — сказала Водяная Роза. Бросив последний взгляд на рассеивающихся тёмных игроков, она отказалась от идеи преследовать их и повела свою команду обратно в Городок Серебряного Крыла.
Теперь, когда Аэропорт был построен, дни тёмных игроков были сочтены. Даже если бы Нулевое Крыло не пыталось уничтожить этих вредителей, эти тёмные игроки не посмели бы задерживаться вблизи Городка Серебряного Крыла.
* * *
Городок Серебряного Крыла, Резиденция Нулевого Крыла.
Высшие эшелоны Нулевого Крыла, которые гриндили или сражались с тёмными игроками возле Городка Серебряного Крыла, быстро собрались в Резиденции, получив вызов Ши Фэня на встречу. Просторный конференц-зал практически вибрировал от активности, поскольку его обитатели болтали о новом Аэропорте Городка Серебряного Крыла. Чем больше они говорили об этом, тем более энергичными они становились. Их изнеможение после беспрерывной борьбы исчезло.
— Лидер гильдии, кроме Колы и других, которые прокачиваются по твоему приказу, все прибыли, — сообщила Водяная Роза Ши Фэню, который продолжал молчать на своем месте.
— Хорошо! Тогда давайте начнём собрание! — Ши Фэнь кивнул.
После чего Водяная Роза встала со своего места с лёгким кашлем. Сразу же в зале заседаний воцарилась тишина, когда все повернулись к трону лидера гильдии, задаваясь вопросом о цели сегодняшней встречи.
— Я уверен, что вы все знаете о недавнем развитии Городка Серебряного Крыла. Я верю, что у всех вас было полно дел в борьбе с тёмными игроками и членами Чёрной Воды. Вы также должны были заметить, что мы были вынуждены сократить нашу территорию вокруг Городка Серебряного Крыла, — сказал Ши Фэнь и жестом указал на региональную карту Империи Орков в центре стола для совещаний. — Однако теперь, когда Аэропорт завершён, я решил расширить деятельность Нулевого Крыла в Империи Орков, чтобы увеличить скорость прокачки наших членов и получить больше ресурсов для укрепления гильдии.
Когда они услышали намерения Ши Фэня, все в зале заседаний пришли в возбуждение. Они долго ждали этого момента. Из-за темных игроков и Злых зверей Императора Зверей они были вынуждены сократить свою территорию и активность, но теперь, когда они решили проблему темных игроков, это была хорошая возможность для расширения.
— Лидер гильдии, как далеко мы планируем расширить нашу территорию? — спросила Водяная Роза.
— Мы собираемся захватить весь юго-восточный регион Империи Орков! — объявил Ши Фэнь, указывая на юго-восточную часть карты перед собой.
После того, как Ши Фэн закончил говорить, первоначально оживлённый конференц-зал быстро затих.
Все внутри в шоке разинули рты, увидев спокойное выражение лица Ши Фэна. Как будто он считал то, о чём только что упомянул, чем-то пустяковым, чем-то, что можно легко осуществить.
Империя Орков была чрезвычайно большой картой. Хотя она, возможно, и не была сопоставима с реальной империей, она была по меньшей мере в десять раз больше, чем обычная нейтральная карта. Даже сейчас территория, которую они занимали в Империи Орков, охватывала только окрестности Древнейших божественных руин во внешней части восточного региона Империи Орков. С другой стороны, весь юго-восточный регион империи был более чем в десять раз больше их нынешней территории.
Осуществление экспансии такой масштабной территориальной могло бы быть возможным, если бы у их гильдии не было врагов в Империи Орков, но в настоящее время они находились в состоянии войны с Чёрной Водой. Это означало, что возникнут территориальные споры из-за скудных районов с высоким уровнем ресурсов. Чтобы гарантировать, что члены гильдии смогут нормально развиваться в этих областях, им придется увеличить распределение рабочей силы в этих областях, чтобы обеспечить свое преимущество.
Однако их силы уже были растянуты, просто защищая свою нынешнюю территорию. Дальнейшее распространение их сил позволило бы Чёрной Воде и Императору Зверей нанести им серьезный удар.
В настоящее время члены Чёрной Воды в Империи Орков не только значительно превосходили численностью членов Нулевого Крыла, но и из-за системы вознаграждений Чёрной Воды, за членами Нулевого Крыла охотилось большое количество экспертов. Теперь единственной причиной, по которой они могли позволить себе расширение, было решение проблемы тёмных игроков. Это гарантировало, что члены гильдии смогут эффективно работать и приобретать всевозможные ресурсы.
Однако попытка расширить свою территорию в Империи Орков более чем в десять раз по сравнению с нынешним размером была бы просто контрпродуктивна. В конце концов, у Нулевого Крыла не было ни сил, ни живой силы, чтобы защитить такую большую территорию.
Без достаточного количества людей для групп наблюдения и патрулирования, команды гильдии были бы очень легко окружены и уничтожены армиями Чёрной Воды и Императора Зверей.
В Божественном Домене команды гильдий вызывали немалый переполох при гринде или проведении крупномасштабных квестов, особенно при работе в районах с высоким уровнем ресурсов. Их движения было легко обнаружить. Следовательно, всякий раз, когда команды гильдии проводили операцию, им требовались люди, постоянно патрулирующие и контролирующие окрестности, чтобы не попасть в засаду и не быть окруженными врагами.
Более того, даже если бы они решили проблему с рабочей силой, переместив больше членов из Королевства Звёзд и Луны в Империю Орков, игроки, которым поручено наблюдение и патрулирование, должны были обладать достаточной силой. В противном случае они закончили бы тем, что были бы убиты какой-нибудь случайной группой врагов. Возможно, ничего страшного бы не было, если бы этих игроков убили один или два раза, но если бы частота стала слишком высокой, эти игроки в конечном итоге стали бы немощными.
Не говоря уже о том, что игроки, которым было поручено наблюдение и патрулирование, должны были быть способны выполнять надлежащую защиту и выиграть время. В конце концов, по сравнению с большой командой игроков небольшой группе игроков было бы легче сбежать. Следовательно, игроки, которым поручено наблюдение и патрулирование, должны были иметь возможность выиграть время для отступления большей команды. Без достаточной силы игроки просто не справились бы с такой задачей.
– Лидер гильдии, хотя мы можем получить больше районов с высокими ресурсами, расширяя нашу территорию и увеличивая скорость развития гильдии, с нашей нынешней силой мы просто не можем позволить себе защищать такую большую территорию. Это расширение просто приведёт к обратным последствиям для нас и даст Чёрной Воде возможность ослабить наших опытных и элитных игроков, – затем Водяная Роза добавила: – Я предлагаю сначала занять две или три области с высокими ресурсами. Если это так, у нас будет достаточно сил и средств, чтобы защитить эти районы. Как только мы стабилизируем наши силы, мы сможем продолжить оккупацию более ресурсоемких районов.
Толпа в комнате выразила своё согласие после того, как услышала предложение Водяной Розы.
В то время как расширение территории Нулевого Крыла более чем в десять раз действительно значительно увеличило бы скорость прокачки членов гильдии и принесло бы много богатства, что зависело от их способности защитить свою территорию. Если их члены будут неоднократно убиты силами Чёрной Воды и Императора Зверей, то расширение принесёт их гильдии больше вреда, чем пользы.
– Хотя действительно хорошо делать всё шаг за шагом, сейчас у нас просто нет на это времени, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Если судить по нынешнему количеству членов, которые у нас есть в Городке Серебряного Крыла, твоё предложение действительно отличное. Тем не менее я планирую перевести не менее ста пятидесяти тысяч членов из Королевства Звёзд и Луны, как только мы закончим с расширением. Если бы мы заняли всего три области с высоким уровнем ресурсов, то просто не хватило бы ресурсов для их использования.
– Сто пятьдесят тысяч? – Водяная Роза не могла не быть шокирована словами Ши Фэна. – Почему мы вдруг переводим сюда так много людей?
До сих пор в Нулевом Крыле работало всего сто двадцать тысяч членов в Городке Серебряного Крыла. Более того, это число стало результатом того, что Городок Серебряного Крыла недавно стал средним городком.
Если бы число членов гильдии, работающих в Городке Серебряного Крыла, более чем удвоилось, текущих ресурсов для прокачки, доступных в Городке Серебряного Крыла, было бы недостаточно, чтобы позволить им всем быстро развиваться. Кроме того, из-за появления Аэропорта ресурсы для прокачки, доступные в окрестностях Городка Серебряного Крыла, вскоре столкнутся с дальнейшим давлением со стороны притока независимых игроков.
Все остальные в зале заседаний также ахнули от заявления Ши Фэна.
Они просто не могли понять, что происходит в голове Ши Фэна. План лидера их гильдии был смехотворен.
Хотя увеличение числа членов гильдии, действующих в Империи Орков, укрепило бы силу Городка Серебряного Крыла, в конце концов, Божественный Домен всё ещё оставался игрой в виртуальную реальность. В каждой игре виртуальной реальности ресурсы для прокачки были ограничены; в каждой области повышения уровня был доступен только ограниченный объем ресурсов. Слишком большое количество игроков, делящихся ими, повлияло бы на скорость прокачки этих игроков.
Хотя перевод такого количества членов гильдии увеличил бы импульс Нулевого Крыла в Империи Орков в течение короткого периода времени, по прошествии большего времени члены Нулевого Крыла отстали бы от членов Чёрной Воды как по уровню, так и по оснащению. Это также было причиной того, что различные сверхдержавы не концентрировали всех своих членов в одном месте, несмотря на огромное преимущество в силе и численности.
Даже если бы сверхдержава пыталась нацелиться на власть в определенной области, она направила бы лишь небольшое количество экспертов и элитных членов. Таким образом, это не только увеличит общую численность гильдии в этом районе, но и не повлияет на других членов гильдии, действующих в пострадавшем районе.
Причина, по которой Чёрная Вода могла отправить так много игроков в Империю Орков, не влияя на развитие членов своей гильдии, была Крепость Багрового Пламени и сотрудничество гильдии с Императором Зверей. Благодаря этим двум факторам Чёрная Вода могла свободно монополизировать все виды ресурсов в Империи Орков. Нынешние супер-гильдии и супер-первоклассные гильдии определенно не смогли бы повторить подвиг Чёрной Воды.
– Я полагаю, вы все знаете о Крепости Тайного Камня, которая недавно появилась в Империи Орков, – сказал Ши Фэн.
– Ммм. Это единственная крепость NPC в Империи Орков, которой управляет человеческая раса. Крепость оснащена всеми видами удобств. В то же время она находится очень близко к внутренней территории Империи Орков. Можно сказать, что это остановка для отдыха игроков, пытающихся переместиться из внешней области Империи Орков во внутреннюю область. Кроме того, она также находится недалеко от Крепости Медной Горы внутренней области, которая чрезвычайно богата ресурсами. Если мы воспользуемся способностью телепортации Крепости Тайного Камня, мы сможем телепортироваться в окрестности Крепости Медной Горы. По этой причине многие гильдии уже нацелились на Крепость Тайного Камня. Они думают о том, как повысить свой статус в крепости, чтобы они могли разместить там гарнизон и использовать его в качестве основы для захвата Крепости Медной Горы.
Услышав внезапную непоследовательность Ши Фэна, Водяная Роза подробно рассказала о Крепости Тайного Камня.
В этот момент времени Крепость Тайного Камня уже была ареной соревнований для различных крупных гильдий. В частности, после того, как они стали свидетелями ежедневного дохода Крепости Багрового Пламени, различные сверхдержавы были чрезвычайно заинтересованы в том, чтобы контролировать собственную крепость.
– Это верно. Изначально я хотел сохранить этот вопрос в секрете. Однако в этом больше нет необходимости, – сказал Ши Фэн, кивая. Затем он окинул взглядом всех присутствующих и добавил: – Выполнив квест, я уже приобрёл права на гарнизон Крепости Тайного Камня. Я считаю, что вы все должны понимать, что это влечёт за собой.
– Права на гарнизон на Крепость Тайного Камня?
– Что?! С правами на гарнизон Крепости Тайного Камня, разве это не означает, что наша гильдия теперь является управляющим крепости? – услышав слова Ши Фэна, все сразу же изобразили удивление и возбуждение на лицах.
Различные крупные гильдии в настоящее время безумно боролись за Крепость Тайного Камня. Они все искали способы стать управляющим крепости, чтобы использовать её в качестве трамплина для приобретения близлежащих ресурсов, особенно тех, которые находятся вокруг Крепости Медной Горы.
Крепость позволяла игрокам гораздо легче получить контроль над территорией, чем городок.
Это было связано с тем, что крепости в Империи Орков позволяли игрокам телепортироваться в любую точку в пределах их диапазона. Другими словами, весь диапазон телепортации крепости был её защищенной территорией, и гильдии могли в любое время послать большое количество подкреплений. При этом у вражеских игроков возникнут трудности с организацией засад или окружений.
Кроме того, Крепость Тайного Камня частично управлялась человеческими NPC, что делало ее самым безопасным местом во всей Империи Орков. Это была не та крепость, которой могли угрожать нынешние игроки. Следовательно, стать управляющим Крепости Тайного Камня было равносильно взятию под контроль неприступной крепости.
По этой причине различные крупные гильдии делали всё возможное, чтобы стать управляющим крепости.
Однако теперь Ши Фэн внезапно сообщил им, что он уже приобрел права гарнизона в Крепости Тайного Камня. Как могло это откровение их не удивить?
– Я поняла. Я немедленно вернусь в Город Белой Реки и начну собирать необходимую рабочую силу, – глаза Водяной Розы ярко вспыхнули, когда она услышала слова Ши Фэна. В этот момент она наконец поняла, почему Ши Фэн хотел перевести ещё сто пятьдесят тысяч членов гильдии в Империю Орков.
Приобретение Крепости Тайного Камня означало, что территория Нулевого Крыла расширилась, включив все области в диапазоне телепортации Крепости Тайного Камня. Нынешнее количество членов гильдии, которое у них было в Империи Орков, естественно, было недостаточным, чтобы в полной мере воспользоваться всей этой территорией.
Более того, с увеличением такого количества членов гильдии в Империи Орков, сила Нулевого Крыла в империи также взлетела бы до небес.
– Подожди секунду. Подожди, пока ты не закончишь слушать мой план, – попросил Ши Фэн. Он не мог удержаться от того, чтобы покачать головой и рассмеяться, когда увидел, с каким рвением Водяная Роза сейчас занялась вопросом Крепости Тайного Камня. – Наличие большого количества членов гильдии в гарнизоне Крепости Тайного Камня – это только первый шаг. Наша истинная цель – Башня Тёмной Ведьмы в юго-восточном регионе Империи Орков. Башня Тёмной Ведьмы изначально была заброшенной башней. Однако после того, как тёмные силы и Империя Орков стали союзниками, она стала временной точкой телепортации для темных сил. Благодаря существованию этой башни, тёмные игроки имеют лёгкий доступ к юго-восточному региону Империи Орков из столицы. Уничтожение этой временной точки телепортации не только помешает действиям тёмных игроков в юго-восточном регионе империи, но и помешает им сотрудничать с гильдией Чёрной Воды в нападении на нас.
Хотя все в комнате согласились с чувствами Ши Фэна, им всё равно пришлось неодобрительно покачать головами после некоторого обдумывания этого вопроса.
– Лидер гильдии, хотя защита Башни Тёмной Ведьмы не сравнима с крепостью, она всё ещё охраняется тёмными NPC. Там обычно собирается большое количество тёмных игроков. Различные сверхдержавы и раньше думали об уничтожении этого пункта сбора, но Император Зверей просто не дает им никаких шансов. Он послал большое количество Злых зверей и Злых демонов, чтобы они охраняли это место. Даже если мы удвоим силы, которые у нас в настоящее время есть в Империи Орков, вероятность того, что нам удастся уничтожить эту точку сбора, очень мала.
– Это верно. Более того, если мы проведем такую крупномасштабную операцию, Чёрная Вода ни за что не узнает об этом. В это время Чёрная Вода, без сомнения, отправит свою собственную армию, чтобы начать на нас атаку клещами.
В этот момент Башня Тёмной Ведьмы стала объектом ненависти обычных игроков, действующих в юго-восточном регионе Империи Орков. Многие хотели бы сжечь ее дотла. К сожалению, их ненависть оказалась бесполезной. Мало того, что темные NPC охраняли Башню Тёмной Ведьмы, там также присутствовали приспешники Императора Зверей. Нынешние игроки ничего не могли поделать с этим местом. Если бы не эти причины, различные сверхдержавы давно бы стерли башню из Божественного Домена и пресекли деятельность темных игроков в Империи Орков.
– Расслабься. Я уже думал об этом пункте. Когда придёт время, Роза, ты поведёшь армию из ста тысяч игроков и двухсот Миниатюрных баллист, чтобы напасть на Город Древних Скал Императора Зверей. Если мы сделаем это, Император Зверей определённо соберёт своих приспешников, чтобы защитить крепость, собрав свои силы в Башне Тёмной Ведьмы. Не говоря уже о том, что эти тёмные игроки, несомненно, придут, чтобы воспользоваться преимуществами осадной битвы, что ещё больше сократит количество игроков, защищающих башню. Когда придёт время, я лично возглавлю команду из тысячи человек и полностью уничтожу Башню Тёмной Ведьмы! – сказал Ши Фэн.
– Уничтожите Башню Тёмной Ведьмы всего с тысячью игроков? Лидер гильдии, не слишком ли это опасно? После всего сказанного и сделанного, это место является местом сбора тёмных сил. Независимо от того, насколько пустынным оно станет, в городке всё равно должно быть около двух или трёх тысяч игроков. Не говоря уже о том, что там также есть несколько сотен темных NPC, – все в комнате встревоженно подхватили.
– Команда из тысячи человек – это как раз то, что нужно. Ещё больше, и наши передвижения будут очень легко обнаружены. Кроме того, даже если наша команда из тысячи человек будет обнаружена, наши враги будут относиться к нам просто как к команде, которая собирается гриндить или выполнить квест. Они никогда не подумают, что мы на самом деле собираемся разрушить Башню Тёмной Ведьмы, – сказал Ши Фэн, качая головой. – На этот раз для операции ключевым моментом будет то, сможет ли базовая армия выманить Злых зверей и Злых демонов. Чем больше монстров получится выманить, тем выше шансы моей стороны на успех.
– Лидер гильдии, предоставь это мне. Я обязательно сообщу о наших передвижениях. Я позволю Императору Зверей и Чёрной Воде думать, что мы собираемся дать последний бой. В это время они, безусловно, не пожалеют усилий, пытаясь нанести нам тяжелый удар, – сказала Водяная Роза. – Только, ты действительно справишься всего с тысячью игроко?
– Одной тысячи более чем достаточно, – усмехнувшись, ответил Ши Фэн. – Если ни у кого не осталось никаких вопросов, мы сразу же начнём операцию. В этой битве Нулевое Крыло одним махом захватит всю юго-восточную часть Империи Орков!
Команда из тысячи человек, которую он планировал привести с собой в Башню Тёмной Ведьмы, на самом деле не предназначалась для битвы. Команда будет там только для того, чтобы служить поддержкой и разведчиками. Главными действующими лицами в этой операции будут шесть Адских танков, которые он изготовил.
Хотя шести Адских танков всё ещё было недостаточно, чтобы осадить городок, уничтожение небольшого пункта сбора тёмных игроков не было бы для них проблемой. Более того, он также хотел хорошенько взглянуть на мощность Адских танков.
– Поняли! – все почувствовали, как их кровь закипела от волнения при словах Ши Фэна.
Хотя они не были уверены, действительно ли Ши Фэн способен разрушить Башню Тёмной Ведьмы, они долго ждали такой масштабной войны.
Драки, в которых они сражались раньше, были в лучшем случае просто стычками. Они также были подавлены темными игроками и членами Чёрной Воды всё это время и давно были сыты по горло.
Теперь, когда у них появилась возможность сразиться на настоящем поле боя, они более чем приветствовали это!
Немедленно все начали действовать в соответствии с договорённостями Ши Фэна. Что касается Меланхоличной Улыбки, она поспешила обратно в Королевство Звёзд и Луны и начала собирать элитных и обычных членов гильдии, готовя их направиться к Крепости Тайного Камня.
***
Какое-то время вся гильдия Нулевого Крыла была пчелиным ульем. Эта ситуация сбила с толку шпионов различных крупных гильдий, размещённых в Нулевом Крыле. Они все задавались вопросом, что Нулевое Крыло пытается сделать на этот раз.
После того, как они досконально разобрались в ситуации, все они невольно впали в оцепенение.
– Что происходит? Нулевое Крыло на самом деле планирует дать последний бой Императору Зверей и напасть на Город Древних Скал?
– Нулевое Крыло сошло с ума? Они только что получили Аэропорт, и уже пытаются затеять драку с Императором Зверей?
Новости об этой ситуации быстро распространились в ушах различных крупных держав Королевства Звёзд и Луны и подняли шум среди игроков королевства.
Что касается Ши Фэна, то он сам прибыл в Крепость Тайного Камня.
В настоящее время, хотя Крепость Тайного Камня еще не была полностью открыта для публики, игроки, принадлежащие к различным крупным державам, уже собрались здесь. Этих игроков легко насчитывалось более ста тысяч. Включая независимых игроков, которые приехали сюда отдохнуть, общее население крепости уже превысило пятьсот тысяч человек.
Окинув взглядом общую обстановку внутри крепости, Ши Фэн направился в административное здание крепости.
– Лорд Клод, я уже собрал шестьдесят тысяч золотых в соответствии с нашим соглашением, – как только Ши Фэн встретился с Клодом, он передал NPC шестьдесят тысяч золотых.
– Превосходно. Тут действительно шестьдесят тысяч золотых. С этим у нас, наконец, будет достаточно средств, чтобы восстановить Крепость Тайного Камня, – сказал Клод, улыбаясь, глядя на мешок с монетами в своей руке. Затем он достал золотой токен и сказал: – Вот токен Крепости Тайного Камня. С этого момента вы являетесь продвинутым управляющим Крепости Тайного Камня. Я надеюсь, что в будущем вы сможете внести больший вклад в развитие крепости.
После того, как Ши Фэн получил золотой токен, он не мог сдержать вздоха облегчения.
В течение этого периода из-за сокращения численности населения Городка Серебряного Крыла доходы городка значительно снизились. К счастью, благодаря редким материалам, приобретённым в Мире Ледяных Кристаллов, и непрерывному росту популярности Города Нулевого Крыла, ему едва удалось заработать необходимые шестьдесят тысяч золотых.
Теперь, когда он стал продвинутым управляющим Крепости Тайного Камня, он мог официально разрешить Нулевому Крылу разместить гарнизон в крепости. Хотя это вызвало бы зависть различных сверхдержав, как только следующий шаг его плана увенчается успехом и Нулевое Крыло проявит достаточную силу в Империи Орков, эти сверхдержавы дважды подумают, прежде чем атаковать Нулевое Крыло.
После чего Ши Фэн направился в офисный зал Административного Здания.
В настоящее время в офисном зале сидело более тысячи игроков, каждый из которых был пятьдесят пятого уровня или выше. Они также были полностью экипированы мифриловым снаряжением пятидесятого уровня, а некоторые мощные даже имели несколько предметов снаряжения ранга чистого золота пятидесятого уровня.
Помимо того, что эти игроки были высокоуровневыми и хорошо экипированными, их объединяло ещё одно сходство – все они были игроками гильдии. В настоящее время эти игроки гильдии были сгруппированы в группы, ожидая своей очереди встретиться с NPC за стойками регистрации.
– Очередь движется так медленно! Надеюсь, лидер подберёт хороший квест. Предыдущий квест, который мы получили, был просто мошенническим. На самом деле, он требовал от нас собрать пятьсот единиц оружия Орков, но взамен мы получили только три очка вклада гильдии. Там даже не было никаких дополнительных наград.
– У вас, ребята, получилось намного лучше. Наш квест был по настоящему жульничеством. На самом деле, нам пришлось украсть три Скорострельных баллисты среднего огня из крепости Орков. Назначенная орочья крепость была битком набита Орками ранга вождя и выше. Даже Орки ранга великого лорда шестидесятого с лишним уровня присутствовали в большом количестве. Наша группа была уничтожена дважды, выполняя этот квест. Если бы не целитель нашей группы, обладающий средним навыком Воскрешения, который уменьшил штраф за смерть, которую мы понесли, каждый член нашей группы уже потерял бы два уровня.
…
Различные группы гильдий в зале все ворчали по поводу квестов на очки вклада, выдаваемых Крепостью Тайного Камня. Не только сложность этих квестов была чрезвычайно высока, но и награды, которые они получали, тоже были не особенно хороши. Однако они также не могли отказаться от выполнения квестов. В противном случае их гильдии не смогли бы получить права гарнизона на Крепость Тайного Камня.
Как раз в тот момент, когда различные стороны разговаривали друг с другом, Ши Фэн, одетый в чёрный плащ, подошёл к стойке обмена, расположенной недалеко от прилавков квестов. Его присутствие вскоре привлекло внимание игроков в зале.
– Чёрт, кто этот человек? Он действительно использует свои очки вклада для обмена на предметы?
– Это невозможно. Просто активация функции обмена требует, чтобы у человека было двести очков вклада и он был Почётным Воином Крепости Тайного Камня. После того, как моя группа выполнила квест высокого ранга, каждый участник получил только от пяти до десяти очков вклада, и этот квест занял у моей группы более пяти часов. Даже если этот парень не спит и выполняет квесты один за другим, прямо сейчас у него всё равно не будет двухсот очков вклада.
– Он должно быть подошёл спросить о доступных предметах для обмена.
…
В настоящее время Крепость Тайного Камня была открыта всего четыре дня. Получить доступ к функции обмена в крепости в данный момент было просто невозможно.
Между тем, пока все это обдумывали, красавица NPC, у которой было равнодушное и отчуждённое выражение лица, внезапно улыбнулась и почтительно поклонилась, увидев Ши Фэна.
– Лорд Защитник, чем я могу быть Вам полезна сегодня? – почтительно спросила красавица NPC.
– Я хочу выполнить процедуры по размещению гарнизонов гильдии, – ответил Ши Фэн, кивая.
Услышав просьбу Ши Фэна, красавица NPC немедленно достала бланк и объяснила:
– Хорошо. Пожалуйста, заполните эту форму. После этого Вам придётся внести страховой депозит в размере пятисот золотых. Как только это будет сделано, Ваша гильдия будет официально признана Крепостью Тайного Камня.
– Вот пятьсот золотых, – сказал Ши Фэн, передавая деньги, прежде чем начал заполнять лежащую перед ним форму.
Тем временем действия красавицы NPC немедленно заставили игроков гильдии в зале разинуть рты от шока.
– Кто он такой? Почему NPC так уважительно относится к нему?
– Этот парень выполняет процедуры размещения гарнизонов гильдии?
– Как это возможно?! Разве они не говорили, что функция обмена доступна только после того, как человек накопит двести очков вклада? Как он уже может завершить процедуры по размещению гарнизонов гильдии?
Какое-то время члены различных крупных гильдий никак не реагировали на происходящее. Когда Ши Фэн закончил заполнять форму, и красавица NPC подтвердила, что Нулевое Крыло стало гильдией, признанной Крепостью Тайного Камня, звук системного объявления внезапно достиг ушей всех.
unsubscribeСистемное сообщение
Системное объявление региона Империи Орков: Поздравляем Нулевое Крыло с тем, что оно стало первой гильдией, разместившей гарнизон в Крепости Тайного Камня. Награда: 500 очков вклада гильдии Крепости Тайного Камня и право аренды большой Резиденции в Крепости Тайного Камня.
Системное объявление повторилось три раза. Только после того, как голос системы затих, различные игроки гильдии в офисном зале вышли из оцепенения.
– Нулевое Крыло?!
– Чёрт возьми! Как Нулевому Крылу удалось так быстро получить права гарнизона?!
– В этом должен быть какой-то секрет! Мы должны немедленно доложить нашему начальству!
В этот момент глаза различных присутствующих игроков гильдии уже налились кровью.
Крупные гильдии уже давно сделали Крепость Тайного Камня приоритетом. Чтобы обеспечить права гарнизона в крепости, их гильдии вложили смехотворное количество рабочей силы. Однако даже сейчас их гильдии всё ещё мало что могли показать в своих усилиях. Тем не менее Нулевое Крыло приобрело не только права гарнизона, но даже большую Резиденцию. Это преимущество оказало бы значительную помощь гильдии в борьбе за ресурсы Империи Орков.
***
Очень быстро новости об этом деле достигли ушей высших эшелонов различных сверхдержав.
– Разве Нулевое Крыло не просто перспективная гильдия? Теперь у них есть не только Аэропорт, но и права гарнизона на Крепость Тайного Камня. Неплохо. Если наша гильдия сможет получить эти вещи, мы сможем монополизировать по крайней мере половину богатых ресурсов Империи Орков. Попросите кого-нибудь связаться с Нулевым Крылом и сказать им, что Возвращение Короля готово инвестировать в Нулевое Крыло и позволить ему стать подчинённой гильдией Возвращения Короля.
– Хорошо! Очень хорошо! Скорость развития Нулевого Крыла поистине удивительна! Неудивительно, что Чёрная Вода постоянно пытается его поглотить и зашла так далеко, что отправила туда эту женщину! Немедленно попросите кого-нибудь связаться с Нулевым Крылом и сказать ему, что Багровый Император готов иметь дело с Чёрной Водой вместе с ними и помочь им защитить имеющиеся у них ресурсы. Однако взамен Нулевое Крыло должно стать подчинённой гильдией Багрового Императора.
…
Получив эту новость, все различные сверхдержавы начали действовать.
Ранее они могли игнорировать существование Нулевого Крыла, так как гильдия всё ещё не могла угрожать их интересам. Однако Крепость Тайного Камня была стратегическим местом, в котором использовалась значительная часть ресурсов, доступных во всей Империи Орков. Это была та область, на которую Нулевому Крылу нельзя было разевать рот.
***
Вскоре после объявления системы Водяная Роза, которая в настоящее время находилась в Королевстве Звёзд и Луны, занимаясь организацией перевода членов в Империю Орков, получила приглашения на встречу от различных сверхдержав. На данный момент их было целых семь, отчего у неё покалывало кожу головы.
Просто иметь дело с Чёрной Водой, крупной гильдией с мощным фоном, уже было достаточно, чтобы поставить Нулевое Крыло в опасное положение. Если бы Нулевое Крыло сейчас спровоцировало все эти сверхдержавы, последствия были бы невообразимыми.
Оказавшись в растерянности относительно того, что делать, Водяная Роза немедленно связалась с Ши Фэном и спросила:
– Лидер гильдии, всё больше и больше сверхдержав присылают представителей для встречи со мной. Принимать ли мне их приглашения?
Даже если представители различных сверхдержав не заявляли о своих намерениях, она уже могла догадаться о цели этих встреч. В те времена, когда Нулевое Крыло все еще действовало исключительно в Королевстве Звёзд и Луны, оно могло позволить себе провоцировать эти сверхдержавы, поскольку у него было преимущество родной земли. В худшем случае, сверхдержавы только почувствовали бы себя оскорбленными отказом Нулевого Крыла. Они не предприняли бы никаких реальных действий против Нулевого Крыла. В конце концов, у них были дела поважнее. У них просто не хватало времени и рабочей силы, чтобы сделать что-то невыгодное.
Однако сейчас ситуация была другой. Империя Орков была ареной соперничества для различных сверхдержав. Между тем, вопрос о Крепости Тайного Камня касался будущего всей Империи Орков. Следовательно, эти сверхдержавы не отнеслись бы легко к отказу Нулевого Крыла.
Если различные сверхдержавы станут серьезными, они, скорее всего, уничтожат Нулевое Крыло. В конце концов, если они не смогут заполучить Крепость Тайного Камня, то они также не позволят другим заполучить её, не говоря уже о том, чтобы оставить её Нулевому Крылу, чтобы монополизировать её.
– Они определённо быстро зашевелились, – проговорил Ши Фэн, усмехнувшись, когда увидел страдальческое выражение на лице Водяной Розы.
Он уже давно предвидел, что различные сверхдержавы предпримут такой шаг.
Ранее Нулевое Крыло уже вызывало зависть у различных сверхдержав Городком Серебряного Крыла. Однако, поскольку Городок Серебряного Крыла не мог повлиять на общую ситуацию в Империи Орков, а территория Нулевого Крыла всё ещё была относительно небольшой, различные сверхдержавы не были обеспокоены Нулевым Крылом. Однако Крепость Тайного Камня была другой.
Каждое место в пределах досягаемости телепортации Крепости Тайного Камня можно было считать территорией крепости. Не говоря уже о том, что Крепость Тайного Камня была самой безопасной крепостью для игроков-людей во всей Империи Орков. Крепость также находилась относительно близко к Крепости Медной Горы, представляя собой ступеньку для захвата Крепости Медной Горы.
Одна крепость уже обеспечивала обширную территорию. Можно было легко представить, какие соблазны таили в себе две крепости. В частности, то, что Чёрная Вода заняла Крепость Багрового Пламени, заставило различные сверхдержавы ещё больше стремиться заполучить собственную крепость.
Теперь, когда Нулевое Крыло приобрело права гарнизона в Крепости Тайного Камня, было бы странно, если бы различные сверхдержавы не предприняли никаких действий.
– Лидер гильдии, у тебя всё ещё есть время посмеяться? – воскликнула Водяная Роза, как громом пораженная.
– Если мы встретимся с ними сейчас и откажемся сотрудничать с ними, это будет равносильно объявлению себя их врагом. Так что лучше пока с ними не встречаться, – сказал Ши Фэн.
– Но если мы не встретимся с ними, я боюсь, что конечный результат всё равно будет тем же, – Водяная Роза почувствовала, что предложение Ши Фэна тоже не было хорошей идеей. На самом деле, сохранение их молчания, скорее всего, ещё больше разозлит различные сверхдержавы.
– Вот почему я сказал, что мы не будем встречаться с ними сейчас, – заметил Ши Фэн, усмехнувшись. – Как идут дела на твоей стороне?
– Я почти готова. Я смогу перевести наших членов примерно через полчаса, – сказала Водяная Роза.
– Ещё полчаса? – поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн сказал: – Это слишком долго. А пока тебе следует вернуться в Городок Серебряного Крыла и оставить трансфер на усмотрение Снега. Как только ты вернёшься, немедленно собери армию и отправляйтесь в Город Древних Скал.
– Так скоро? – удивленно спросила Водяная Роза.
– Поскольку сверхдержавы уже начинают нервничать, нам, естественно, нужно ускорить наши движения, – объяснил Ши Фэн. – Более того, если мы будем тянуть слишком долго, Чёрная Вода и Император Зверей могут изменить свои планы, чтобы расправиться с нами. Если это произойдет, наше нападение может пройти не так гладко.
– Я поняла. Я сейчас же соберу армию, – сказала Водяная Роза, кивая. Она быстро бросила свою текущую задачу и продолжила в соответствии с требованиями Ши Фэна.
Что касается самого Ши Фэна, то он вернулся в торговую фирму "При Свечах" Города Белой Реки.
Адские танки были слишком большими, и транспортировка их будет нелёгкой задачей. Более того, Ши Фэн не хотел, чтобы слишком много людей знали, что он задумал. Поэтому он решил перебрасывать танки один за другим, всё в одиночку. К счастью, Водяной Розе потребовалось бы довольно много времени, чтобы собрать армию из ста тысяч игроков за такой короткий срок.
После того, как Водяная Роза вернулась в Городок Серебряного Крыла, первое, что она сделала, это опубликовала объявление гильдии, в котором говорилось, что она стремится собрать сто тысяч членов в Городке Серебряного Крыла, чтобы провести осаду Города Древних Скал. Между тем, участвующие должны были быть элитными членами или выше, по крайней мере пятидесятого уровня.
***
Вскоре после того, как объявление стало достоянием общественности, оно вызвало переполох во всем Нулевом Крыле.
– Что происходит? Мы собираемся в последний раз выступить против Императора Зверей?
– Мы говорим о Городе Древних Скал. Я помню, что в городе было более миллиона Злых зверей. Есть даже NPC четвёртого порядка и большое количество мифических Злых демонов и Злых зверей. Нас даже не хватит, чтобы послужить закусками, если мы попытаемся напасть на всех этих монстров.
– Разве вы не прочитали объявление должным образом? Мы будем не просто сто тысяч игроками. Мы также привезём двести Миниатюрных баллист. Это военное оружие. Даже эти Злые звери и Злые демоны не выживут против них очень долго. Более того, поскольку гильдия решила напасть на Город Древних Скал, у неё определённо есть в запасе другие козыри.
– Ха-ха-ха! Это замечательно! Во время последней большой войны я был всего лишь обычным членом гильдии. Теперь я наконец-то получил право участвовать в войне!
Члены Нулевого Крыла интенсивно обсуждали это внезапное решение напасть на Город Древних Скал. Особенно это касалось членов гильдии, которые часто действовали в пределах Империи Орков. До сих пор они постоянно подавлялись Злыми зверями и Злыми демонами Императора Зверей. Теперь, когда у них появилась хорошая возможность излить свое накопившееся разочарование, они, естественно, с радостью ухватились за этот шанс.
Между тем, слух о крупномасштабной операции Нулевого Крыла, естественно, достиг ушей различных крупных держав почти сразу же, как только об этом было объявлено.
***
– Интересно. Нулевое Крыло только что приобрело права гарнизона в Крепости Тайного Камня, и оно уже планирует напасть на Город Древних Скал Императора Зверей?
– Как богато! Нулевое Крыло фактически мобилизует двести Миниатюрных баллист в дополнение к армии из ста тысяч элит. Неужели Нулевое Крыло пытается использовать это как возможность продемонстрировать свою силу и укрепить свои позиции в Империи Орков?
– Хочет ли Нулевое Крыло доказать, что оно соответствует требованиям для гарнизона Крепости Тайного Камня?
Различные крупные державы легко распознали мотивы Нулевого Крыла в осаде Города Древних Скал на этот раз, особенно сверхдержавы, которые пытались завербовать Нулевое Крыло.
– Лидер гильдии, Нулевое Крыло не проявляет никакого уважения к нашему Возвращению Короля. Должны ли мы немедленно принять меры? – спросил Дьявол Ада с усмешкой на лице, глядя на одетого в белое мужчину средних лет на экране перед собой.
Он никогда не питал никакой доброй воли к Нулевому Крылу. Если бы не лидер его гильдии, приказавший ему лично прийти на переговоры с Нулевым Крылом, он бы ничего так не хотел, как уничтожить гильдию выскочку.
– Давай немного подождём. Мне интересно посмотреть, насколько Нулевое Крыло мощное, что оно на самом деле думает, что оно может защитить Крепость Тайного Камня, – ответил мужчина средних лет, улыбаясь, когда взглянул на только что полученный отчет.
– Понял! – услышав слова лидера своей гильдии, у Дьявола Ада не было другого выбора, кроме как подавить ярость в своём сердце и спокойно ждать в Городе Белой Реки.
"Хм, я позволю вам пока оставаться высокомерным, Нулевое Крыло. Как только вы проиграете Императору Зверей…"
Многие сверхдержавы желали Город Древних Скал, который занимал Император Зверей. Однако даже до сих пор ни одной сверхдержаве не удавалось ничего сделать с городом. Излишне говорить, что вероятность того, что Нулевое Крыло успешно захватит Город Древних Скал, была еще ниже.
Как и в случае с Возвращением Короля, другие сверхдержавы также предпочли подождать и посмотреть, что на этот раз произойдет с внезапным движением Нулевого Крыла. Они намеревались посмотреть на исход этой надвигающейся битвы, прежде чем принимать решение. Поражение в этой битве заставило бы Нулевое Крыло признать свою неадекватность. Если бы это произошло, то после этого переговоры прошли бы гораздо более гладко.
– Нулевое Крыло действительно переоценивает себя! – Император Девяти Драконов, который в настоящее время находился в Империи Черного Дракона, не мог не рассмеяться, когда получил известие о намерениях Нулевого Крыла. – Первоначально я планировал посоветовать Великому Мастеру Павильона помешать Фениксу Дождя оказать помощь Нулевому Крылу. Теперь, похоже, мне не нужно будет тратить силы впустую. Однако я также должен признать, что Чёрное Пламя очень умён. Если бы он попросил Феникс Дождя помочь ему, и Великий Мастер Павильона на самом деле согласился на это, у меня был бы повод послать людей, чтобы управлять как Крепостью Тайного Камня, так и Городком Серебряного Крыла.
– Мастер Павильона, что нам теперь делать? – спросил Боевой Дракон.
– Борьба за пост Великого Мастера Павильона уже вступила в решающий период. Абсолютно ничего не должно пойти не так. Немедленно доставьте легион экспертов в Город Древних Скал. Как только члены Нулевого Крыла начнут убегать, сотрудничайте с Императором Зверей, чтобы убить членов Нулевого Крыла. Всё в порядке, даже если вы не можете уничтожить их полностью. Просто убедитесь, что нанесли достаточный урон, чтобы развитие Нулевого Крыла застопорилось, чтобы Нулевое Крыло не помогло Фениксу Дождя, – сказал Император Девяти Драконов. – Как только я покончу с Фениксом Дождя, настанет очередь Нулевого Крыла умереть!
В ответ Боевой Дракон кивнул и откланялся.
***
Тем временем, внутри ветви Храма Злого Бога в Городе Древних Скал…
– Хорошо! Очень хорошо! Ты хочешь использовать меня как ступеньку, чтобы повысить своё положение в Империи Орков?! – Император Зверей вспыхнул от ярости, узнав о действиях Нулевого Крыла. – Раз уж тебе так не терпится умереть, я исполню твое желание! Немедленно оповестите всех Апостолов и попросите их перенести сюда своих Злых зверей и Злых демонов. Если члены Нулевого Крыла осмелятся прийти в Город Древних Скал, я позабочусь о том, чтобы никто из них не покинул это место живым!
В этот момент даже дурак мог бы сказать, какова была цель Нулевого Крыла.
***
Как раз в тот момент, когда Император Зверей и его союзники делали свой ход, Водяная Роза наконец закончила организацию армии из ста тысяч игроков.
– Лидер гильдии, как ты и предполагал, Император Зверей уже отозвал Злых зверей и Злых демонов в Город Древних Скал. Судя по всему, он планирует поразить нас, – сказала Водяная Роза, улыбаясь.
– Хорошо! Давайте начнём нашу операцию! – скомандовал Ши Фэн, кивая.
По команде Ши Фэна Водяная Роза собрала армию из ста тысяч элитных и опытных игроков в Городке Серебряного Крыла, смело продвигаясь к Городу Древних Скал.
В общей сложности сто тысяч членов Нулевого Крыла на вершине величественных Громовых волков покинули Городок Серебряного Крыла. Некоторые из этих Громовых волков даже были повышены до бронзового ранга, и они не только были намного крупнее своих обычных собратьев, но и слабые дуги синего электричества также танцевали вдоль их тел. По сравнению с этим обычные Громовые волки испускали электричество только из своих лап.
Было более пяти тысяч этих Громовых волков бронзового ранга, которые также были товарищами игроков в бою, владея навыками, которые могли помочь их хозяевам.
Вид этих Громовых волков сильно потряс игроков в Городке Серебряного Крыла.
– Удивительно! Почему эти маунты по ощущениям кажутся даже сильнее обычных игроков?
– Вашу ж мать! Моя гильдия только что построила свою Конюшню и готовится захватить маунта гильдии, но так много членов Нулевого Крыла уже вырастили своих маунтов гильдии до бронзового ранга?
– Хотя я слышал, что члены Нулевого Крыла хорошо экипированы, не кажется ли вам, что это прямо-таки слишком чересчур? Мы говорим о ста тысячах игроков, но каждый из них носит по крайней мере одно или два предмета мифрилового снаряжения пятидесятого уровня. Простите, но с такой экипировкой, которую эти игроки носят, их могут отнести к числу лучших элитных членов моей гильдии!
– Посмотрите на экспертов, носящих эмблему основного члена! Самый низкокачественный предмет их снаряжения это экипировка мифрилового ранга пятидесятого уровня! У них даже есть несколько предметов снаряжения ранга чистого золота пятидесятого уровня! Хотя в моей гильдии много экспертов, этим экспертам пока удалось собрать только четыре или пять единиц мифрилового снаряжения пятидесятого уровня! Нулевое Крыло жульничает!
Игроки в Городке Серебряного Крыла, в частности, знали, что Нулевое Крыло может почти соперничать с первоклассными гильдиями и имеет очень большое количество экспертов. Однако, когда они увидели организованную и мощную армию Нулевого Крыла, они пересмотрели свое мнение о гильдии. Ни одна первоклассная гильдия не могла надеяться собрать такую армию. Наблюдая за тем, как игроки Нулевого Крыла маршируют мимо, многие эксперты гильдий в городке даже подумывали о том, чтобы покинуть свои гильдии, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу.
Они усердно работали в своих гильдиях, каждый день совершая набеги на подземелья и выполняя разнообразные квесты, но в их руки попало только несколько предметов мифрилового снаряжения пятидесятого уровня. В отличие от этого, даже элитные члены Нулевого Крыла обладали одним или двумя предметами мифрилового снаряжения пятидесятого уровня, а более могущественные элитные члены носили пять или шесть предметов…
Однако самой завидной частью членов Нулевого Крыла должен был быть Громовой волк!
Ранее, когда различные крупные гильдии ещё не обзавелись собственной Конюшней, они не понимали, насколько ценным был Громовой волк. Однако теперь, когда у некоторых крупных гильдий появилась собственная Конюшня и они начали выращивать своих собственных маунтов гильдии, они, наконец, осознали всю его ценность.
Большинству крупных гильдий, которые приобрели Конюшню, повезло, если они приобрели трёхзвёздочного маунта. Однако у трёхзвёздочного маунта было менее тридцати процентов шансов достигнуть бронзового ранга. Что касается четырёхзвёздочного маунта, встретить его было просто слишком сложно. Более того, даже если бы им удалось его найти, они не смогли бы его захватить. Между тем, поскольку Громовой волк был пятизвёздочным маунтом, у него был потенциал стать таинственным железным маунтом в будущем. Был даже небольшой шанс, что он может вырасти в маунта мифрилового ранга, если его правильно воспитывать.
Когда армия Нулевого Крыла отправилась в Город Древних Скал, многие игроки с любопытством последовали за ней.
Немногие игроки были свидетелями битвы десятков тысяч игроков, не говоря уже об осадной войне такого масштаба. Они определенно пожалеют, что упустили эту редкую возможность.
Из-за этого многие игроки из соседних королевств, которые узнали о предстоящей битве и были уверены в своих силах, решили последовать за армией Нулевого Крыла.
Перед лицом армии Нулевого Крыла различные Орки и монстры на пути к Городу Древних Скал были не более чем кратковременным отвлечением внимания. Даже когда появились величайшие лорды шестьдесят пятого уровня, яростные атаки нескольких десятков Миниатюрных баллист легко сбили их с ног. Когда темные игроки, которые намеревались воспользоваться ситуацией и напасть на членов Нулевого Крыла, увидели это, их рты дёрнулись. Затем они отказались от всякой мысли о засаде на армию Нулевого Крыла.
Такая мощь могла бы легко уничтожить армию из десяти тысяч игроков. Даже опытные игроки не смогли бы избежать атак двухсот Миниатюрных баллист. В конце концов, в то время как эксперт второго порядка мог бы уклониться от атаки одной Миниатюрной баллисты, уклониться от двухсот одновременных АоЕ было бы совершенно невозможно. Даже эксперт третьего порядка, скорее всего, столкнется с проблемами и трудностями с такой крупномасштабной атакой.
Когда армия Нулевого Крыла прибыла к подножию Города Древних Скал, напряжение среди зрителей достигло своего пика. Некоторые зрители даже начали дрожать.
Сцена перед ними была просто слишком эффектной.
Сто тысяч игроков Нулевого Крыла верхом на маунтах остановились недалеко от Города Древних Скал, и двести Миниатюрных баллист, привезённых армией, были скудно выстроены в два аккуратных ряда, окружающих небольшой холм Города Древних Скал.
Однако Город Древних Скал не просто лёг бы перед этой силой, с диспозицией его войск даже сильнее, чем у Нулевого Крыла.
С первого взгляда можно было легко заметить более трёхсот тысяч Злых зверей и Злых демонов, ожидающих за городскими стенами и полностью и всецело готовых к битве. Даже самый слабый среди этих монстров был особой элитой шестидесятого уровня, и пять мифических Злых зверей восьмидесятого уровня высотой пятьдесят метров стояли на переднем крае. Для нынешних игроков, эта армия была непобедима.
Увидев эту армию монстров, игроки, наблюдающие за полем боя с расстояния в несколько тысяч метров с помощью Волшебных Зеркал, не могли не содрогнуться.
Уничтожение городка гильдии было бы детской забавой для этой устрашающей армии. Если бы Император Зверей захотел, он мог бы легко втянуть их в этот бой.
– Нулевое Крыло, вы там все решили, что только потому, что я исчерпал большую часть своих сил в Крепости Багрового Пламени, у вас будет возможность нанести удар? – Император Зверей усмехнулся далекой армии Нулевого Крыла с вершины городских стен. – К сожалению, ста тысяч игроков недостаточно даже для разминки!
Ранее, чтобы помочь Чёрной Воде, он израсходовал много своих сил. Во время битвы за Крепость Багрового Пламени он потерял в общей сложности шесть мифических Злых зверей и мифических Злых демонов. Число великих лордов и величайших лордов, которых он потерял, также было огромным.
Несмотря на это, под его контролем всё ещё оставалось семь мифических монстров, пять из которых были Злыми зверями, а два – Злыми демонами. Для этой предстоящей битвы он намеревался использовать пять мифических Злых зверей в качестве базовой силы, оставив двух мифических Злых демонов в качестве козыря. Хотя его нынешняя армия была далека от идеала, этого было более чем достаточно, чтобы остановить армию Нулевого Крыла.
На самом деле, он предпочёл бы такое развитие событий, где ему не пришлось сталкивать свою армию с армией Нулевого Крыла, используя преимущество обороны города, чтобы уничтожить силы противника. Однако, поскольку он был ответственен за формирование ветви Храма Злого Бога в Городе Древних Скал, он был ответственен за защиту Города Древних Скал. Он не мог допустить, чтобы городу был нанесён какой-либо ущерб. Если бы город был повреждён, ему не только пришлось бы потратить свои собственные деньги, чтобы отремонтировать его, но он также потерял бы очки вклада Храма Злого Бога. Иначе ему было бы абсолютно наплевать, что гильдия Нулевого Крыла пришла под стены его города и он просто бы дождался того момента, когда Нулевое Крыло само себя разрушит.
– Босс, члены Чёрной Воды на месте. Чёрная Вода направила три тысячи экспертов и двадцать тысяч представителей элиты. Кроме того, Император Девяти Драконов отправил легион экспертов из тысячи человек. Примерно семь тысяч тёмных игроков также участвуют в этой битве. Как только мы сокрушим формирование Нулевого Крыла, эти игроки уничтожат членов Нулевого Крыла, – сообщил Охотник за Ветром.
– Кучка мусорщиков! Но так уж и быть, пусть участвуют. В любом случае, нам нужны трупы. Не имеет значения, кто в конце концов умрёт! – сказал Император Зверей, усмехаясь.
– Босс, я также получил сообщение о том, что команда из тысячи человек из Нулевого Крыла покинула Городок Серебряного Крыла и направляется к Башне Тёмной Ведьмы. Я не уверен, что эта команда пытается сделать, но все её члены довольно-таки хорошо экипированы, – сказал Охотник за Ветром.
– Башня Тёмной Ведьмы? Разве это не точка телепортации для тёмных игроков? Почему Нулевое Крыло посылает туда людей? – Император Зверей был смущен. – Может быть, они пытаются напасть на Башню Тёмной Ведьмы, в то время как они атакуют Город Древних Скал?
– Этого не должно быть. Мы говорим о Башне Тёмной Ведьмы. Она не только охраняется несколькими сотнями тёмных NPC, но там также регулярно находятся от трёх до четырёх тысяч тёмных игроков, – удивлённо сказал Охотник за Ветром.
– Даже если это правда, это не имеет значения. Нулевое Крыло обречено, независимо от того, что оно делает! – произнес Император Зверей, прищурив глаза. – Я помню, что Пыльный Край в этом районе выполняет какой-то квест. Скажи ему, чтобы на всякий случай отправится в башню. Пусть он думает об этом как о шансе собрать материалы для усиления Злых драконов.
– Послать Край? Разве это не перебор? – Охотник за Ветром разинул рот.
Прямо сейчас Пыльный Край был самым сильным Апостолом Злого Бога под командованием Императора Зверей. Он приобрёл одно из Девяти Великих Наследий Храма Злого Бога. В настоящее время он был всего в шаге от того, чтобы стать Посланником Злого Бога, как Император Зверей. Он был величайшим козырем Императора Зверей.
– Это не имеет значения. Теперь, когда мы приобрели Крепость Багрового Пламени, у нас будет много ресурсов, которые придут к нам. Больше нет необходимости держать его в секрете, – сказал Император Зверей, махнув рукой. Затем он попросил Охотника за Ветром уведомить Пыльный Край о своих приказах.
После того, как Император Зверей отдал свои приказы, над армией Нулевого Крыла появились три массивных золотых магических массива.
Эти три магических массива были не чем иным, как результатом активации магических массивов Нисхождения Божественного Зверя, для создания которых Ши Фэн использовал накопленные ресурсы гильдии. Более того, все три из этих магических массивов питались от Источников стихий.
В следующее мгновение три золотых Дракона спустились с неба с оглушительным ревом, который эхом разнесся по всей территории Города Древних Скал.
– Вперёд! Уничтожьте защитный магический массив Города Древних Скал! – Водяная Роза, которая стояла на холме недалеко от города, сказала, указывая своим посохом на Город Древних Скал.
Немедленно все три Божественных Волшебных Дракона устремились к Городу Древних Скал.
Когда они увидели трёх Божественных Волшебных Драконов, буйные Злые звери и Демоны замолчали.
Каждый из Божественных Волшебных Драконов имел размах крыльев шестьсот метров. Одного взмаха их крыльев было бы более чем достаточно, чтобы убить сотни игроков. Даже зрители могли чувствовать их ауры с расстояния в несколько тысяч метров. Окружающая мана на поле боя также собиралась у Божественных Волшебных Драконов, и один взмах их крыльев вызывал мощные бури. Когда крылья двигались, появлялись черные пространственные разломы…
Даже многие члены Нулевого Крыла были шокированы, увидев Божественных Волшебных Драконов.
Хотя большинство членов Нулевого Крыла видели боевые видео с изображением этих Драконов, они никогда не видели их вблизи. Объединенное давление, которое излучали три Божественных Волшебных Дракона, было настолько мощным, что даже эксперты второго порядка почувствовали, как их тела отяжелели, а грудь сжалась, не говоря уже об игроках первого порядка.
– Божественные Волшебные Драконы так сильны! Так вот какая сила Дракона?
– Я знал, что у нашей гильдии, должно быть, имелся козырь! Одного Божественного Волшебного Дракона уже было достаточно, чтобы подавить трёх мифических Злых зверей. Теперь, когда у нас есть три Божественных Волшебных Дракона, мне не терпится увидеть, как Император Зверей и его приспешники выступят против нас!
Многие члены Нулевого Крыла все еще боялись армии Злых зверей и злых демонов перед собой. В конце концов, между их армией и Городом Древних Скал стояло пять мифических Злых зверей восьмидесятого уровня. Даже если бы на их стороне было двести Миниатюрных баллист, они все равно заплатили бы ужасную цену, чтобы пройти через этих монстров.
Однако теперь, когда на их стороне были три Божественных Волшебных Дракона, битва повернулась в их пользу.
Пока все боролись со своим шоком, под командованием Водяной Розы три Божественных Волшебных Дракона взмахнули крыльями и полетели в сторону Город Древних Скал.
Хотя пять Злых земных драконов пытались остановить Божественных Волшебных Драконов, Божественные Волшебные Драконы были слишком быстрыми. Под контролем Теневого Меча, Летающей Тени и Минорного Ветра три Божественных Волшебных Дракона легко избежали атак мифических Злых зверей и отправили свои светящиеся темно-фиолетовые когти в защитный магический массив Города Древних Скал.
Бум… Бум… Бум…
Когти трёх Божественных Волшебных Драконов одновременно ударили по защитному магическому массиву, и сила, стоящая за их мощными атаками, мгновенно создала три интенсивных шторма, которые распространились вокруг них.
Тем временем магический барьер, защищающий Город Древних Скал, сильно затрясся, значительно потускнев.
При виде этого, выражение лица Императора Зверей потемнело.
Высшие эшелоны различных крупных держав, наблюдавшие за происходящим через Волшебные зеркала, были поражены.
– Какая мощная атака! Когда различные сверхдержавы напали на Город Древних Скал, этот барьер даже не дрогнул под атакой четвёртого порядка, и всё же он дрожит после того, как эти Божественные Волшебные Драконы поразили его. Похоже, урон Драконов превышает порог барьера. При таких темпах истощение энергетических запасов магического массива не займёт много времени.
– Три Божественных Волшебных Дракона? Я не думал, что у Нулевого Крыла всё ещё есть такой козырь. Неудивительно, что оно осмеливается провоцировать Императора Зверей.
– Похоже, Нулевое Крыло действительно уверено в том, что уничтожит Город Древних Скал.
Различные высшие эшелоны были также потрясены силой трех Божественных Волшебных Драконов. Однако, хотя они и были шокированы, они не особенно боялись. В конце концов, инструменты, которые могли вызывать таких мощных монстров, конечно, не были непреодолимыми. Это не было постоянным источником силы.
***
– Чёрт возьми! Всего одна атака этих Драконов истощила почти шесть процентов энергетических запасов магического массива! Мы не можем позволить этим Драконам продолжать атаковать барьер! Активируйте атакующий магический массив Храма Злого Бога и уничтожьте этих Драконов! – Император Зверей поспешно скомандовал, когда увидел запасы энергии защитного магического массива.
– Босс, разовая активация атакующего магического массива обойдётся нам в три тысячи очков вклада. Вы уверены, что хотите им воспользоваться? – нерешительно спросил Охотник за Ветром.
Очки вклада в Храм Злого Бога было чрезвычайно трудно получить. Эти очки нельзя было получить, просто выполняя квесты. Им также нужно было обменять большое количество ресурсов на эти очки. Хотя они приобрели много ресурсов у Чёрной Воды, чтобы захватить Крепость Багрового Пламени, они потратили значительную сумму. Теперь у них было менее восьми тысяч доступных очков вклада.
– Сделай это! Я не хочу, чтобы защитный магический массив был уничтожен! – прорычал Император Зверей, когда Божественные Волшебные Драконы начали свою вторую волну атак.
Если бы защитный магический массив пал, любой мог бы войти в Город Древних Скал. Если бы Божественные Волшебные Драконы вошли в город, они посеяли бы невообразимые разрушения.
Когда Император Зверей закончил говорить, защитный магический массив потерял ещё шесть процентов своей энергии.
Увидев это, Охотник за Ветром прикусил язык. Он поспешно активировал атакующий магический массив Храма Злого Бога.
Внезапно гигантский тёмно-серый магический массив образовался над филиалом Храма Злого Бога, расположенного в центре Города Древних Скал. Магический массив окутал Особняк Городского Лорда. Даже члены Нулевого Крыла, стоявшие в нескольких тысячах метров от него, заметили это внезапное развитие событий.
Из-за появления этого магического массива мана внутри и вокруг Города Древних Скал была уничтожена. Теперь в этом районе не было ни единого следа маны.
– Умрите! – после активации атакующего магического массива, Охотник за Ветром прицелился и выстрелил в трех Божественных Волшебных Драконов.
Он моментально потерял три тысячи очков вклада Храма Злого Бога. Тем временем несколько сотен темно-серых длинных мечей вылетели из темно-серой магической массы, в мгновение ока достигнув Божественных Волшебных Драконов.
Однако для Летящей Тени и других, кто контролировал Божественных Волшебных Драконов, атака была недостаточно быстрой, чтобы быть непреодолимой. Сразу же трио заставило Божественных Волшебных Драконов нанести удар по приближающимся мечам.
Бум… Бум… Бум…
Однако в тот момент, когда когти Божественных Волшебных Драконов встретились с длинными мечами, Летящая Тень и остальные почувствовали, что их руки онемели. Затем в них вонзились несколько дюжин длинных мечей.
Неожиданно один оглушительный взрыв за другим раздался над Городом Древних Скал, излучая ударные волны, которые даже заставили задрожать защитные магические массивы города.
После чего три Божественных Волшебных Дракона рухнули на землю, образовав три глубоких кратера там, куда упали. Некоторые низшие Злые звери и Злые демоны даже умерли, когда их раздавили.
Через несколько мгновений три Божественных Волшебных Дракона встали. Однако теперь их тела покрывали раны, и многие из их прочных драконьих чешуек были раздроблены. Их крылья также были разрушены, что препятствовало полету. Ещё более пугающим был тот факт, что эти Драконы не могли восстановить потерянное здоровье от урона, нанесённого тёмно-серыми мечами.
Все ахнули, когда увидели это ужасное нападение.
– Какой мощный ход!
Различные крупные державы были ошеломлены на долгое мгновение. Они были свидетелями силы Божественных Волшебных Драконов, поэтому они знали, насколько могущественны эти призванные существа, но Император Зверей тяжело ранил их одним движением. Фундамент Императора Зверей явно превосходил их оценки.
После такого разрушительного удара Нулевому Крылу было почти невозможно захватить Город Древних Скал.
Армия Злых зверей окружила Божественных Волшебных Драконов вскоре после того, как те упали, и призванные существа Нулевого Крыла были втянуты в жаркую битву. Они даже не могли добраться до Города Древних Скал. С помощью только Миниатюрных баллист и атак своих игроков Нулевому Крылу понадобятся часы беспрерывного боя, чтобы уничтожить городской барьер.
– Старшая сестрёнка Роза, я изо всех сил пытаюсь контролировать своего Божественного Волшебного Дракона. Даже борьба с мифическими Злыми зверями – это тяжёлое испытание. Я вообще не могу приблизиться к защитному магическому массиву Города Древних Скал. Что нам делать? – доложил Летящая Тень, который в настоящее время управлял Божественным Магическим Драконом. Ему казалось, что он пытается управлять сломанной машиной. Не только реакция Божественного Волшебного Дракона замедлилась, но и сила Дракона также упала.
– Естественно, попытка уничтожить Город Древних Скал будет нелёгкой, – Водяная Роза не могла сдержать вздоха. – Раз так, то давайте выкладываться по полной! Вы трое, используйте последнюю силу Божественных Волшебных Драконов!
– Поняли! – Летящая Тень, Теневой Меч и Минорный Ветер кивнули в ответ на команду Водяной Розы.
В следующее мгновение три Божественных Волшебных Дракона издали яростный рев, в результате чего ударные волны отбросили Злых зверей ранга великого лорда назад.
Внезапно Божественные Волшебные Драконы раскрыли пасть, когда перед ними возник тройной магический массив. Затем три Дракона нанесли три чёрно-белых удара дыханием по защитному магическому массиву Города Древних Скал. Это движение было самым сильным, которым обладали эти Божественные Волшебные Драконы.
Проклятье четвёртого порядка, Дыхание сумеречного света!
В мгновение ока все три атаки дыханием врезались в барьер вокруг Города Древних Скал.
Продержавшись две секунды, неразрушимый магический барьер разрушился, превратившись в бесчисленные частицы света, прежде чем исчезнуть…
Как только магический барьер, защищающий Город Древних Скал, исчез, у далеких зрителей широко раскрылись рты. Они просто не могли заставить себя поверить, что три тяжело раненных Божественных Волшебных Дракона действительно уничтожили такой мощный защитный магический массив.
– Чёрт возьми! Как это возможно?!
Цвет лица Императора Зверей стал невероятно мрачным, когда он увидел, как исчезает магический барьер.
Магическим барьером был защитным порогом Города Древних Скал. Без него любой мог свободно входить и выходить из города, а также обрушивать на город дождь разрушения.
Прежде чем Император Зверей успел отреагировать, Водяная Роза подняла свой посох и скомандовала:
– Миниатюрные баллисты, вперёд! Атакуйте Город Древних Скал на полную!
В следующий момент все двести Миниатюрных баллист начали приближаться к Городу Древних Скал.
Когда Небесное Погребение взяло под контроль Город Древних Скал, гильдия отремонтировала и построила оборонительные сооружения вокруг города. Однако после того, как Храм Злого Бога захватил власть, поскольку Злым демонам и Злым зверям не хватало знаний и способности контролировать эти защитные сооружения, все эти вещи стали украшениями. В результате Миниатюрные баллисты могли безнаказанно приближаться к Городу Древних Скал.
Город Древних Скал вскоре вошёл в зону атаки Миниатюрных баллист.
Сю... Сю… Сю…
Сразу же двест Взрывающихся стрел взлетели в небо и обрушились на здания внутри Города Древних Скал. После чего по всему городу прогремела серия взрывов.
Всего один залп стрел уже сравнял с землей многие здания на окраине города.
– Как они смели?! – Император Зверей почувствовал, как его сердце обливается кровью, когда он увидел, как разрушаются многие помещения для Злых демонов. Он гневно приказал всем своим Злым зверям и Злым демонам: – Идите! Уничтожьте каждую из этих баллист!
В этот момент он больше не заботился об обороне города. Всё, что его волновало, – это уничтожение Миниатюрных баллист Нулевого Крыла.
***
Тем временем, из-за атак Миниатюрных баллист, Злые звери и Злые демоны, контролируемые NPC, принадлежащими Храму Злого Бога, также приняли меры. Эти могущественные монстры присоединились к Злым зверям и Злым демонам под контролем Императора Зверей, бросившись на армию Нулевого Крыла.
Внезапно можно было увидеть, как рой монстров устремился к армии Нулевого Крыла.
Эта сцена заставила членов Нулевого Крыла, управлявших Миниатюрными баллистами, непроизвольно вздрогнуть.
Однако Водяная Роза осталась совершенно невозмутимой этой ситуацией, немедленно приказав активировать защитный магический массив типа движения. Мгновение спустя магический барьер окутал всю армию.
– Миниатюрные баллисты, сосредоточьтесь на этих монстрах! Все остальные, координируйте свои атаки с помощью баллист! Летящая Тень, твоя группа разберётся с этими мифическими монстрами!
Все в армии Нулевого Крыла быстро отреагировали и начали выполнять команды Водяной Розы.
Хотя монстры были многочисленны и высокоуровневы, их сторона также обладала защитной магией. Пока защитный магический массив сохранялся, эти Злые демоны и Злые звери не могли причинить им вреда. Не говоря уже о том, что их сторона также обладала огневой мощью в двести Миниатюрных баллист.
Какое-то время можно было видеть, как Миниатюрные баллисты непрерывно стреляют Взрывающимися стрелами в приближающихся Злых демонов и Злых зверей, в результате чего взрывы заставляли даже великих лордов отступать назад. Лорды, получившие удар, были немедленно переведены в тяжелораненое состояние. Что касается вождей, то их убили всего несколькими выстрелами.
Тем временем члены Нулевого Крыла также в бешенстве атаковали изнутри защитного магического массива.
Однако, несмотря на яростное наступление Нулевого Крыла, армия Злых демонов и Злых зверей не проявляла никаких признаков остановки. Они безжалостно атаковали защитный магический массив Нулевого Крыла, истощая его энергетические запасы.
По мере того, как Злые звери и Злые демоны умирали один за другим, запасы энергии защитного магического массива Нулевого Крыла также быстро уменьшались. Это заставляло Водяную Розу многократно пополнять его энергию с помощью Магических кристаллов.
На какое-то время звуки рёва, резни и взрывов стали главной темой этой холмистой земли. На этом поле боя сила отдельного человека была крайне незначительна. Только игроки магического класса, способные использовать крупномасштабные заклинания, были немного более полезны, чем средний игрок.
Великолепная битва ошеломила зрителей-игроков.
Тёмные игроки, которые планировали устроить засаду на армию Нулевого Крыла, прямо сейчас просто стояли неподвижно, никто из них не осмеливался вступить в бой.
В конце концов, уровень этой битвы превосходил их понимание сражений между игроками.
В этом конфликте отдельные приёмы были абсолютно бессмысленны. Если бы они осмелились ворваться на поле боя, не говоря уже о том, чтобы добраться до армии Нулевого Крыла, просто пересечь поле огня Миниатюрных баллист было бы уже достаточно сложно. С активированным защитным магическим массивом они даже не смогли бы прикоснуться к членам Нулевого Крыла. В том случае, если сейчас они вступят в бой, они только станут живыми мишенями для членов Нулевого Крыла.
***
Тем временем, когда армия Нулевого Крыла вела войну на истощение с Императором Зверей, команда Ши Фэна из тысячи человек прибыла в место недалеко от Башни Тёмной Ведьмы.
Башня Тёмной Ведьмы стояла рядом с небольшим озером в долине. Окружающая среда вокруг башни была довольно хорошей. На самом деле, это место изначально было милым городком. К сожалению, великий Волшебник Нежить нацелился на городок и превратил его в место смерти. Великий Волшебник также специально построил здесь Башню Тёмной Ведьмы, чтобы исследовать магию смерти.
С течением времени здешний городок стал средоточием тёмных сил. В этот момент это уже было место отдыха для тёмных игроков в Империи Орков.
Когда команда Ши Фэна приблизилась на расстояние трёх тысяч метров к Башне Тёмной Ведьмы, в городке внезапно зазвенели сирены, приведя всех игроков в городке в состояние повышенной готовности.
– Кто-то действительно осмеливается приблизиться к месту сбора нас, темных игроков?
– Это вероятно команда, которая сбилась с пути. С таким нашим здесь количеством, кто бы осмелился добровольно приблизиться к этому месту?
– Сбились с пути? Вероятно. Это хорошая возможность. Я ещё не выполнил свой квест на убийство на сегодня. Это неплохая идея – использовать этих игроков в качестве жертвы.
Тёмные игроки внутри Башни Тёмной Ведьмы все начали смеяться и весело болтать, убеждённые, что эта команда игроков была кучкой дураков, которые действительно случайно наткнулись на Башню Тёмной Ведьмы. В конце концов, эти игроки не исследовали, каких мест следует избегать обычным игрокам в Империи Орков.
Поскольку тёмные силы были относительно слабы на континенте Божественного Домена, все места скопления тёмных сил на нейтральных картах должны были иметь сигнализацию, чтобы помочь жителям мест скопления принять меры предосторожности, чтобы защитить себя. Эти сигналы тревоги будут выдавать предупреждение, когда более ста обычных игроков или NPC войдут в определенный диапазон места сбора.
– Они действительно пришли, – мужчина в чёрном, весь в бинтах, который наслаждался бокалом вина в городском баре, не мог не улыбнуться, когда услышал, как сработала городская сигнализация. Затем он повернулся, чтобы посмотреть на красивую женщину, одетую в темно-синие одежды, сидящую рядом с ним, и спросил: – Будет ли командир Дух действовать первой, или эта честь выпала мне?
– Хотя я очень хочу отплатить Нулевому Крылу за то, что оно сделало с моей командой авантюристов, мне больше любопытно, насколько способен драгоценный Апостол, взращённый Императором Зверей, – ответила Скрытый Дух, с улыбкой глядя на забинтованного мужчину рядом с собой.
В наши дни Император Зверей был чрезвычайно известен среди тёмных игроков. В конце концов, он управлял армией Злых зверей и Злых демонов, силой, которую никто не мог позволить себе недооценивать. Между тем, хотя сам Пыльный Край не пользовался большой известностью, Император Зверей высоко оценил его и даже согласился сотрудничать с Тёмной Душой, пока альянс предоставлял Пыльному Краю как можно больше ресурсов.
Учитывая, что Император Зверей был готов инвестировать так много ресурсов в одного человека, было очевидно, насколько Император Зверей ценил потенциал Пыльного Края.
Император Зверей и Тёмная Душа были знакомы друг с другом уже довольно давно, но Тёмная Душа даже сейчас ещё не накопала никакой информации о Пыльном Крае. Прибытие Нулевого Крыла предоставило Скрытому Духу хорошую возможность убедиться в способностях Пыльного Края. Она, естественно, не позволила бы этому шансу пропасть даром.
– Хорошо, тогда давайте рассматривать это как начало взаимного доверия между нашими двумя сторонами, – сказал Пыльный Край, кивая. Затем он поднял свой бокал с вином и добавил: – Сейчас они должны быть очень близко к городским стенам. Давайте тоже отправимся.
Сказав это, Край встал и вышел из бара. Скрытый Дух и около дюжины подчинённых, пришедших с ней, последовали за ним.
Большое количество тёмных игроков собралось в сторожевой башне Башни Темной Ведьмы, глядя вниз на членов Нулевого Крыла, когда они выстроились в строй вдалеке.
– Что? Они действительно планируют напасть на Башню Тёмной Ведьмы?
– Они сумасшедшие! Сотни NPC охраняют городок, не говоря уже об Оборонительных башнях и башнях со стрелками! Отбить команду из тысячи человек – это даже не разминка!
Тёмные игроки не могли удержаться от смеха, высмеивая Нулевое Крыло, наблюдая, как Ши Фэн и его спутники готовятся к нападению.
Хотя Башня Тёмной Ведьмы была очень малым городом, у неё была надежная оборона. В городке не только были защитные сооружения, но и защитная магия. Кроме того, городок оккупировали тысячи темных игроков. Даже армия из десятков тысяч элитных игроков быстро падет, если попытается атаковать городок, не говоря уже о войске в тысячу человек.
Даже сверхдержаве пришлось бы заплатить немалую цену, чтобы разрушить Башню Тёмной Ведьмы. Вот почему большинство сверхдержав просто игнорировали этот концентратор тёмных игроков.
– Хм? Посмотрите на эмблемы их гильдий. Похоже, они члены Нулевого Крыла, – удивлённо заявил Рейнджер второго порядка, использовав Орлиные глаза. – Разве Нулевое Крыло не атакует Город Древних Скал? Зачем они проделал весь этот путь сюда, чтобы напасть на Башню Тёмной Ведьмы?
– Должно быть, они получили неверные координаты от своего начальства, – сказал Ассасин пятьдесят шестого уровня, смеясь. – Но раз уж они здесь, мы можем немного повеселиться, Чёрная Вода предложила щедрую награду за головы Нулевого Крыла. Обычно члены Нулевого Крыла являются очень сложной добычей, но это прекрасная возможность. У нас более трёх тысяч игроков в Башне Тёмной Ведьмы. Уничтожить эту команду из тысячи человек будет проще простого. Мы не можем позволить городским NPC добраться до них первыми.
Различные тёмные игроки, присутствующие в Башне Тёмной Ведьмы, ни в малейшей степени не воспринимали этих членов Нулевого Крыла всерьёз. Скорее всего, всё, что они видели, когда смотрели на своих врагов, были ходячие мешки с деньгами.
Тем временем группа Пыльного Края и Скрытого Духа покинула стены Башни Тёмной Ведьмы и спокойно наблюдала за командой Нулевого Крыла, в их глазах вспыхнуло удивление.
Все эти члены Нулевого Крыла были просто элитой. Помимо примерно сотни игроков в чёрных плащах, каждый член отряда был игроком первого порядка. Более того, они могли сказать, что сотня с лишним игроков в масках на самом деле не были воинами, так что они были даже слабее элитных членов Нулевого Крыла…
– Старшая Сестра Дух, Нулевое Крыло пытается покончить с собой? Это действительно нападение на Башню Тёмной Ведьмы с такой командой? С такими стандартами нам даже не нужно будет вмешиваться. Обычных игроков городка более чем достаточно, чтобы устранить эту силу, – сказал Берсерк пятьдесят седьмого уровня второго порядка, щёлкнув языком, когда понаблюдал за командой Нулевого Крыла.
Они проделали весь путь до Башни Тёмной Ведьмы именно потому, что слышали, что Нулевое Крыло может напасть на городок, но эта команда из тысячи человек просто разочаровала. Им пришлось бы нелегко просто пытаться добраться до городских ворот, не говоря уже о разрушении Башни Тёмной Ведьмы.
Скрытый Дух обдумывала ситуацию в тишине. Она не могла понять, что Нулевое Крыло пытается сделать.
– Это действительно разочаровывает. Я хотел дать Нулевому Крылу почувствовать мощь Апостола Злого Бога, но эта команда не стоит усилий. Просто позволь тёмным игрокам справиться с ними, – сказал Пыльный Край, качая головой.
– Поскольку это так, нам больше нет необходимости оставаться. Битва в Городе Древних Скал становится всё более напряжённой. Если мы поторопимся, то сможем забрать кое-какие объедки, – Скрытый Дух согласилась с оценкой Пыльного Края. Они не могли позволить себе небрежно раскрыть козыри Тёмного Когтя или Пыльного Края. Использование их против команды экспертов из Нулевого Крыла из тысячи человек может стоить того, но было бы бесполезно использовать их против элитной команды из тысячи человек.
Когда Скрытый Дух и другие приготовились уходить, тёмные игроки городка собирались сделать свой ход. Более двух тысяч тёмных игроков выбежали из городка, даже не потрудившись организовать себя в какое-либо формирование, бросаясь к членам Нулевого Крыла.
Такие тёмные игроки, как они, уже участвовали и познакомились с крупномасштабными боями. Они могли бы отнестись к битве серьезно, если бы у этой силы Нулевого Крыла было довольно много экспертов, но все эти игроки были элитами или слабее. Игроки таких стандартов не стоили серьезных усилий.
По мере приближения двух тысяч с лишним темных игроков элитные члены Нулевого Крыла начали нервничать.
– Лидер гильдии, они менее чем в тысяче метрах отсюда, – с тревогой сообщил Ши Фэну Рейнджер пятьдесят пятого уровня, первого порядка.
Тёмные игроки, бросившиеся к ним, были ветеранами PvP на открытом воздухе, и каждый из этих тёмных игроков излучал сильную жажду крови. Среди этих тёмных игроков было более сорока экспертов второго порядка. С другой стороны, они редко участвовали в PvP, обычно сосредотачиваясь на рейдах по командным подземельям. Победить таких элитных игроков, как они, этим темным игрокам было бы проще простого.
– Хорошо. Инженерная группа, начинайте сборку, – приказал Ши Фэн, кивая. – Через минуту инженерная группа будет отвечать за наступление. Остальным из вас просто нужно сосредоточиться на защите нашей позиции.
Услышав команду Ши Фэна, Инженеры в плащах сняли свои чёрные плащи и достали компоненты Адских танков из своих сумок. Когда элитные игроки Нулевого Крыла увидели сто игроков сорокового с лишним уровня, они были ошеломлены.
Они надеялись, что эти игроки в масках были исключительно сильны. Они никогда не ожидали, что эти товарищи будут игроками мирных занятий…
Вдобавок ко всему, эти игроки мирных занятий собирались сражаться!
Когда тёмные игроки вдалеке увидели игроков сорокового с лишним уровня, они были так же ошеломлены. Однако их выражения быстро испортились, став серьёзными.
Сто Инженеров быстро собрали шесть колоссальных танков, и, несмотря на разделяющую их тысячу метров, темные игроки могли слышать рев двигателей, когда огромная мощь танков охватила их.
– Хорошо! Восемьсот метров впереди! Огонь по желанию! – Ши Фэн отдал команду, как только шесть Адских танков были готовы к бою.
Под командованием Ши Фэна глаза Инженеров горели от возбуждения, когда они управляли своими Адскими танками. Затем они нацелили Адские пушки на тёмных игроков и выстрелили.
Внезапно перед стволом орудия каждого Адского танка появился малиновый двойной магический массив.
Бум!
Сразу же пушки шести Адских танков выпустили шары малинового света.
Эти малиновые световые шары достигли тёмных игроков почти мгновенно. К тому времени, как тёмные игроки отреагировали, светлые шары опустились на беспорядочную толпу.
Бум… Бум… Бум…
В тот момент, когда алые световые шары ударили, шесть возвышающихся столбов огня поднялись среди армии темных игроков, каждый из которых охватывал радиус в тридцать пять метров.
Высокие столбы пламени были хорошо видны с расстояния в несколько тысяч метров.
Когда столбы пламени исчезли, они показали шесть лавовых ям на поле боя, светящихся красным светом. Каждый игрок, попавший в АоЕ, превращался в полосу белого света, прежде чем исчезнуть.
С помощью одного раунда атак более шестисот тёмных игроков были удалены с поля боя…
Когда более шестисот экспертов PvP внезапно испарились, темные игроки, бросившиеся к команде Нулевого Крыла, остановились и уставились на пустые лавовые ямы перед ними.
– Чёрт! Что это за штуки?!
Потеряв почти половину своих союзников, другие тёмные игроки запаниковали.
Они и раньше видели боевое оружие в действии, но скорость и мощь Адских танков были за пределами их понимания такого оружия.
У экспертов второго порядка на этом поле боя даже были высокие шансы избежать атак оборонительных турелей с расстояния более пятисот метров, особенно у классов скоростного типа.
Тем не менее, несмотря на расстояние в почти восемьсот метров между ними и их добычей, шары света Адских танков обрушились на их головы к тому времени, когда они поняли, что на них напали. Сила атак адских пушек была просто ужасающей, легко соперничая с мощью уничтожающих крупномасштабных заклинаний третьего порядка. Даже МТ второго порядка должен был бы активировать спасательный навык, чтобы пережить такую атаку.
Эти тёмные игроки чувствовали себя так, как будто они находились в пределах досягаемости атаки шести Магических Башен…
Тёмные игроки, которые решили остаться в Башне Тёмной Ведьмы, чтобы наблюдать за битвой, лишились в своём взгляде насмешек. Теперь в их взглядах был только страх, когда они смотрели на шесть Адских танков.
Скрытый Дух, стоявшая на сторожевой башне, не могла не нахмуриться при виде этой сцены.
Скорость и мощь атак Адских танков были ужасающими; опытные игроки были не более чем муравьями перед чудовищными машинами. Это боевое оружие было, по сути, мобильными Магическими Башнями.
– Откуда у Нулевого Крыла такое мощное боевое оружие?
– Мы обречены. У нас нет никакого боевого оружия! Как мы должны справляться с этими вещами?
– Чего тут бояться? Может, у нас и нет боевого оружия, но у Башни Тёмной Ведьмы оно есть. Более того, в городке есть защитный магический массив. Если боевое оружие Нулевого Крыла приблизится к городку, городские NPC будут обстреливать их Защитными турелями. Кроме того, учитывая, насколько мощными были эти атаки, это боевое оружие определенно имеет длительный период отката. Как только наши люди приблизятся к оружию, мы не только убьем членов Нулевого Крыла, но и будем использовать боевое оружие для стрельбы по мишеням.
Хотя мощь пушек Адских танков шокировала многих людей, некоторые более опытные эксперты сохранили хладнокровие и проанализировали слабые места машин, разработав план борьбы с боевым оружием.
Очень быстро другие тёмные игроки также осознали слабые стороны Адских танков. Вместо того чтобы отступить, они возобновили атаку в попытке добраться до Адских танков.
Хотя они сами никогда не использовали боевое оружие, игроки знали, что у всего боевого оружия есть один недостаток: оно уязвимо на близком расстоянии. Подобно Миниатюрным баллистам, бомбардирующим Город Древних Скал, как только враждебные игроки приблизятся, боевое оружие может быть уничтожено несколькими атаками, независимо от того, какой разрушительной силой они обладают.
Оставшиеся тысяча с лишним тёмных игроков в бешенстве бросились к Адским танкам, намереваясь уничтожить боевое оружие до того, как закончится время восстановления Адских танков.
– Лидер гильдии, они возобновили свою атаку. Должны ли мы образовать оборонительную линию?
Видя, как темныё игроки приближаются, элитные члены Нулевого Крыла снова забеспокоились. Мощь Адских танков давала им некоторую надежду на победу, и пока они защищали это мощное оружие, они могли победить этих темных игроков.
Но несмотря на то, что тёмные игроки сократили дистанцию до двухсот метров, Ши Фэн не отдал команду защищать боевое оружие. Если бы они позволили этим тёмным игрокам вступить в рукопашный бой с Адскими танками, то были бы обречены.
– Нет. Пусть они придут, – Ши Фэн махнул рукой, приказывая своим спутникам оставаться на своих местах.
Следуя приказам лидера своей гильдии, у элитных членов Нулевого Крыла не было другого выбора, кроме как стоять на месте, наблюдая, как приближаются темные игроки.
Двести метров…
Сто пятьдесят метров…
Сто метров…
– Братья, мы почти у боевого оружия! Как только мы уничтожим их, победа будет за нами! Дальнобойные игроки, атакуйте всем, что у вас есть, как только окажетесь в зоне досягаемости!
Тёмные игроки не могли сдержать своего возбуждения, когда сократили расстояние между ними и Адскими танками до пятидесяти метров.
В это время Ши Фэн поднял свой длинный меч в воздух. Затем он направил его на приближающихся тёмных игроков и крикнул:
– Все Адские танки, выдвигайтесь! Никого из них не оставляйте в живых!
Инженеры, жаждущие действий, нетерпеливо нажали на акселератор танков. Двигатели снова взревели, и шесть Адских танков рванулись вперёд, устремляясь к тёмным игрокам в V-образном строю.
– Что они пытаются сделать?
Наступающие тёмные игроки были ошеломлены, когда Адские танки помчались к ним.
Однако, прежде чем тёмные игроки успели среагировать, каждый Адский танк выпустил четырнадцать Огненных копий. Между тем, каждое Огненное копье несло силу на пике второго порядка.
В общей сложности восемьдесят четыре Огненных копья полетели на тёмных игроков одновременно, как если бы восемьдесят четыре Миниатюрных баллист одновременно выполнили залп, но в отличие от Взрывающихся стрел баллист, Огненные копья не были АоЕ.
Сю... Сю… Сю…
Когда Огненные копья соприкоснулись, среди армии тёмных игроков вспыхнул свет. Многие из ведущих атаку игроков ближнего боя, которые не смогли вовремя защититься, превратились в полосы света и исчезли.
Хотя некоторые игроки активировали спасательные навыки или вовремя увернулись от атак, пережив первый залп, Огненные копья унесли жизни более пятидесяти тёмных игроков. Однако выжившие игроки ближнего боя снова остановились, слишком боясь приближаться к Адским танкам после того, как увидели эту волну атак.
– Дальнобойные игроки, поторопитесь и атакуйте!
Некоторые игроки ближнего боя закричали, выходя из оцепенения.
Затем тёмные игроки запустили заклинания и стрелы, целясь в приближающиеся Адские танки.
Как раз в тот момент, когда заклинания и стрелы были готовы вонзиться в Адские танки, шесть боевых орудий активировали свои Магические щиты. Магический барьер, способный поглощать до трёх миллионов единиц урона и обладающий защитными возможностями третьего порядка, окружал каждый Адский танк.
Адские танки прорвались сквозь дождь заклинаний и стрел, не получив никакого урона.
– Как это возможно?
Вид невредимых Адских танков ошеломил тёмных игроков. Они никогда не думали, что у этого боевого оружия также есть защитные магические массивы.
Пока тёмные игроки пытались придумать, как справиться с вражеским оружием, Адские танки добрались до игроков ближнего боя, которые возглавляли армию. Ни в малейшей степени не замедляясь, Адские танки протаранили тёмных игроков на своём пути.
МТ второго порядка на переднем крае были немедленно отброшены более чем на двадцать метров назад, их здоровье снизилось почти вдвое. К несчастью для них, игроки ближнего боя первого порядка погибли мгновенно.
Шесть Адских танков рванулись вперёд, как стадо бегущих быков. Они не только разбили толпу темных игроков, но и убили более сотни игроков, когда они проносились мимо…
– Бегите! Бегите быстрее! Не позволяйте этим тварям приближаться к вам!
Понаблюдав, как Адские танки убивают союзников, сражающиеся темные игроки поняли одну вещь: эта битва вообще не была битвой. Это была односторонняя резня.
– Теперь уже слишком поздно убегать, – Ши Фэн не удержался и покачал головой, усмехнувшись наблюдая за убегающими тёмными игроками.
По сравнению с их дальнобойными наступательными возможностями танки ярче всего проявлялись в ближнем бою. Средний танк обладал даже большей силой, чем Берсерк третьего порядка, и даже Ассасин третьего порядка не мог обогнать его. Это было поистине орудие резни на поле боя.
Спустя всего лишь короткое мгновение Адские танки убили каждого из более чем двух тысяч тёмных игроков, участвовавших в битве. Теперь на поле валялось только бесхозное оружие и экипировка.
Как только Адские танки уничтожили атакующих тёмных игроков, Ши Фэн приказал своим товарищам по гильдии разграбить поле боя.
Тёмные игроки, действовавшие в Империи Орков, в среднем были очень хорошо экипированы. Иначе они не осмелились бы присоединиться к Славному Полю Битвы, которым была империя. К счастью, Ши Фэн мог использовать оружие и снаряжение, которые эти тёмные игроки сбросили, в качестве компенсации за Магические кристаллы, израсходованные Адскими танками, и получить небольшую прибыль. Естественно, он не стал бы оставлять предметы на разграбление другим игрокам.
Однако члены Нулевого Крыла начали действовать только через некоторое время после того, как Ши Фэн отдал приказ. Они всё ещё были ошеломлены выступлением Адских танков.
Перед этими Адскими танками эксперты второго порядка были шуткой; они даже не могли избежать смерти от Адских танков. Несмотря на то, что более тысячи выживших тёмных игроков спасались бегством, спасая свои жизни во всех направлениях, шесть боевых орудий уничтожили их всех…
Члены Нулевого Крыла наблюдали за боевым оружием, их глаза сверкали, как будто они смотрели на часть снаряжения высшего уровня.
– Эти танки просто потрясающие!
– Я не могу дождаться, чтобы увидеть, как теперь эти тёмные игроки планируют поддерживать своё высокомерие в Городке Серебряного Крыла, когда у нас есть эти танки.
– Интересно, даст ли гильдия подобный танк командам гильдии? Если бы в каждом легионе из тысячи человек было пять или шесть таких штуковин, нас было бы невозможно остановить на полях сражений.
– Продолжай мечтать. Как гильдия могла случайно позволить себе вооружить команду гильдии такими мощными танками? Я был бы доволен, если бы у моей команды был только один из этих танков, не говоря уже о пяти или шести.
…
Пока члены Нулевого Крыла очищали поле боя от предметов, они тихо обсуждали новое боевое оружие гильдии.
Когда Ши Фэн услышал эти разговоры, он не смог сдержать горькой улыбки.
Необходимые материалы для изготовления Адского танка были чрезвычайно ценными. Он уже израсходовал материалы, которые с большим трудом раздобыла гильдия, чтобы собрать шесть Адских танков перед ним. Если бы он хотел произвести больше, ему пришлось бы полагаться на членов гильдии, чтобы собрать необходимые материалы из командных подземелий. В конце концов, у командных подземелий были кулдауны, и не в каждом командном подземелье сбрасывались необходимые материалы. Фарм необходимых материалов был бы невозможен.
Однако комментарии членов его команды кое о чём ему напомнили.
Он мог бы вооружить команды Нулевого Крыла, которые патрулировали вокруг Городка Серебряного Крыла, Адскими танками. Хотя это стоило бы большого количества Магических кристаллов и быстро истощило бы долговечность Адских танков, это значительно повысило бы безопасность Городка Серебряного Крыла. Нынешние игроки не могли сравниться с этим боевым оружием, и несколько Адских танков могли закончить битву с несколькими тысячами игроков в течение нескольких минут.
После того, как его команда зачистила поле боя, Ши Фэн приказал шести Адским танкам обстрелять Башню Тёмной Ведьмы.
Теперь, когда более половины тёмных игроков в городке погибли, оставшиеся тёмные игроки не представляли никакой угрозы. Все, что им нужно было сделать, это уничтожить защитный магический массив городка. Тогда они могли бы штурмовать город и уничтожить его ядро магического массива и устройство телепортации. Как только они будут уничтожены, они обессилят Башню Тёмной Ведьмы.
– Нулевое Крыло приближается. Что нам следует делать?
Тем временем тёмные игроки, наблюдавшие за битвой с городской сторожевой башни, с уродливым выражением лица смотрели на членов Нулевого Крыла.
Более двух тысяч опытных игроков погибли всего за несколько минут. Что ещё хуже, ни один из них не убил никого из игроков Нулевого Крыла. Это было совершенно ужасно.
Эти тёмные игроки были уверены, что члены Нулевого Крыла не смогут прикоснуться к Башне Тёмной Ведьмы, не говоря уже о том, чтобы уничтожить городок. Однако, увидев разрушительную мощь Адских танков и их смехотворную скорость передвижения, они поняли, что Защитные башни и Башни стрелков городка будут бесполезны против вражеского боевого оружия.
– Так это и есть козырная карта, которую Нулевое Крыло прятало всё это время? – даже Скрытый Дух немного испугалась, когда шесть танков приблизились к городку.
Хотя она подготовила козырную карту в виде магического массива, который увеличивал силу игроков, она не была уверена, что хоть какой-то игрок на этой стадии игры сможет остановить эти танки, независимо от его способностей.
– Неплохо! Неудивительно, что Нулевое Крыло отправило сюда только элитную команду из тысячи человек. Оказывается, они подготовили такой ход! – Пыльный Край одарил Адские танки яркой улыбкой. – Я не думал, что эти игроки достойны моего участия, но, похоже, они кое-как дотянули до этого стандарта.
– У тебя есть способ победить их? – с любопытством спросила Скрытый Дух, когда посмотрела на Пыльного Края, который был полон уверенности.
– Конечно. Я также могу воспользоваться этой возможностью, чтобы показать тебе силу вашего союзника, – сказал Пыльный Край, кивая. – Однако мне потребуются некоторые жертвы. Ты не возражаеш, если я побеспокою тебя и твоих ребят, чтобы вы захватили немного?
– Жертвы? – растерянно переспросила Скрытый Дух.
– Я говорю об игроках. Мне нужно большое количество игроков. Чем больше, тем лучше. Поскольку это центр деятельности тёмных сил, эти NPC не будут возражать, если игроки будут убивать друг друга. И в любом случае оставшиеся игроки в Башне Тёмной Ведьмы больше не представляют особой ценности, верно? – спросил Пыльный Край, с усмешкой глядя на тёмных игроков, когда они пытались бежать из городка. – Мне также нужно будет одолжить двух твоих лучших экспертов.
– Моих? – Скрытый Дух нахмурилась, повернувшись к Пыльному Краю с ледяным выражением лица.
Хотя она и не знала, зачем ему нужны жертвы, это определённо было не для чего-то хорошего. Она отказывалась позволять своим подчинённым становиться жертвами этого безумца.
– Расслабься. Я не стану жертвовать твоими подчинёнными. Скорее, я хочу даровать им несравненную силу! – объяснил Пыльный Край, когда понял, что Скрытый Дух неправильно поняла его намерение.
– Это не будет проблемой, – Скрытый Дух согласилась. Затем она проинструктировала своих подчинённых собрать требующихся игроков в Башне Тёмной Ведьмы.
На этот раз она привела с собой триста экспертов, каждый из которых был невероятно силен. Они были намного сильнее тёмных игроков, которые бездельничали в городке.
Под командованием Скрытого Духа триста экспертов Тёмного Когтя приняли меры. Используя инструменты, предоставленные им Пыльным Краем, они захватили игроков, которые пытались сбежать из городка.
– Что вы пытаетесь сделать?
– Почему вы нас захватываете?
Пленники Тёмного Когтя вскоре оказались скованы магическими цепями, их страх ясно читался на лицах, когда игроки смотрели на Пыльного Края и его спутников.
– О, это пустяки. Я просто заставлю вас внести свой вклад в защиту Башни Тёмной Ведьмы, – со смехом сказал Пылевой Край, когда увидел более триста связанных игроков. – Вы должны чувствовать себя счастливо, став частью моей новой силы.
– Поторопись. Команда Нулевого Крыла начинает атаку. Защитный магический массив городка долго не продержится, – встревоженно рявкнула Скрытый Дух, наблюдая, как шесть Адских танков открыли огонь по Башне Тёмной Ведьмы.
Хотя Башня Тёмной Ведьмы имела магический массив для защиты, он был намного слабее, чем тот, что окружал Город Древних Скал. Если бы его атаковали крупномасштабные разрушительные заклинания третьего порядка, он не продержался бы долго.
– Расслабься. Мои приготовления завершены. Теперь нам просто нужно, чтобы двое твоих подчинённых встали в центре магического массива, – ответил Пыльный Край, закончив писать в воздухе более тридцати строк малиновых божественных рун. Затем он объединил божественные руны с алым магическим массивом перед собой, взволнованно провозгласив: – Скоро вы станете свидетелями силы Всемогущего Злого Бога!
При словах Пыльного Края два эксперта, которых выбрала Скрытый Дух, начали паниковать, уставившись на магический массив. Однако, когда их лидер подтолкнула их вперед, у них не было другого выбора, кроме как проявить решимость и вступить в строй.
– Всемогущий Злой Бог! Я предлагаю вам Бессмертные Души! Пожалуйста, даруй мне бессмертное тело, чтобы сокрушить моих врагов! – проговорил Пыльный Край, прежде чем постучать рукоятью своего посоха по массиву. Более трёхсот тёмных игроков внутри магического массива мгновенно рухнули, как марионетки с перерезанными нитями. В следующее мгновение пространство наверху разорвалось, оставив зияющую чёрную дыру. Затем из пространственной дыры полилась безграничная аура, и все в Башне Тёмной Ведьмы замерло в её присутствии.
Появление пространственной дыры над Башней Тёмной Ведьмы обездвижило каждого игрока в городке. Как будто время вокруг них остановилось.
– Что за монстр там внутри?
Скрытый Дух и остальные не могли не испугаться, когда ощутили ужасающее давление, исходящее из пространственного разрыва.
Они чувствовали, что это ужасающее давление исходит не от самого пространственного разлома, а от существа, находящегося внутри. Это было давление, которого они никогда не испытывали за все то время, что играли в Божественном Домене. Они не сомневались, что, если существо внутри пространственного разрыва выйдет наружу, они мгновенно умрут и исчезнут просто от давления, которое это существо излучало.
Через несколько секунд после того, как появилась пространственная дыра, два члена Тёмного Когтя, стоявшие внутри малинового магического массива, начали кричать в агонии, их пронзительные крики вызывали у всех, кто их слышал, мурашки по коже.
– Пыльный Край, разве ты не говорил, что с ними ничего не случится? – спросила Скрытый Дух, с холодным выражением на лице глядя на Пыльный Край.
Два члена, которых она выбрала, были лучшими экспертами Тёмного Когтя. Они также были одними из немногих экспертов второго порядка, которыми располагала команда авантюристов. Если бы их аккаунты были повреждены из-за этого инцидента, Тёмный Коготь получил бы огромный удар.
– Расслабься, с ними всё будет в порядке. На самом деле, как только ритуал закончится, они будут чувствовать себя намного лучше, чем раньше. Ты даже можешь прямо сейчас назвать их сильнейшими игроками, которые существуют в Божественном Домене! – смеясь объяснил Пыльный Край, глядя на двух членов Тёмного Когтя в магическом массиве.
Скрытый Дух была совершенно сбита с толку словами Пыльного Края. Как раз в тот момент, когда она собиралась потребовать от него более ясного объяснения, два человека, стоявшие внутри магического массива, внезапно начали трансформироваться.
Первоначально эти двое уже были высокими и крепкими мужчинами. Теперь же их мышцы начали быстро набухать, как воздушные шары. Очень скоро их тела потеряли человеческий облик. Из их спин стала торчать пара тёмно-серых крыльев, а тела покрыла серебристая чешуя.
Процесс трансформации продолжался примерно семь секунд и привел к появлению двух десятиметровых Драконов. Затем два Дракона издали оглушительный рёв, который эхом разнёсся по всему городку.
– Драконы?!
Скрытый Дух и другие были совершенно ошеломлены этим зрелищем.
Они ясно чувствовали, что два Дракона перед ними отличались от псевдодраконов, с которыми они сталкивались раньше. Хотя два Дракона перед ними были только пятьдесят шестого уровня, того же уровня, что и сами игроки, они могли чувствовать давление, исходящее от Драконов, которое было результатом разницы в их жизненных рейтингах. Это означало, что два Дракона перед ними были не псевдодраконами, а настоящими Драконами.
– Они всё ещё не на уровне настоящих Драконов. Однако Злой Бог дал им новую жизнь. Хотя их жизненный рейтинг не соответствует стандартам Драконов, они должны быть на уровне архаичных видов. Ты можешь называть их Злыми драконами, – сказал Пыльный Край, глядя на двух Злых драконов. С ноткой волнения в голосе он продолжил: – В отличие от низших Злых демонов, Злые драконы – игроки. Это чем-то похоже на вашу тёмную мутацию, но трансформация более тщательная, чем тёмная мутация. Более того, она также намного сильнее. На данный момент они уже соответствуют стандарту третьего порядка. Они обладают большей мощью и жизненной силой, чем даже NPC третьего порядка того же уровня. Конечно, это не их пиковая мощь, но прямо сейчас моя сила ещё не полноценна. Мне понадобится гораздо больше ресурсов, чтобы раскрыть свою силу. Как только я полностью овладею этой силой, я смогу сделать их еще сильнее!
– Злые драконы? – Скрытый Дух была потрясена, когда посмотрела на массивных существ перед собой. – Неудивительно, что Император Зверей готов воспитать тебя любой ценой.
Тёмная мутация была чем-то, с чем она была очень хорошо знакома.
Однако тёмная мутация увеличивала только боевую мощь игрока. Этого улучшения было недостаточно для качественной трансформации.
Однако два игрока, превратившиеся в Злых драконов, претерпели качественную трансформацию. Их уровни не только увеличились на единицу, но даже их жизненные рейтинги теперь соперничали с показателями архаичных видов. Другими словами, два игрока перед ней уже обладали силой Архаичного вида 56-го уровня 3-го порядка. Это было страшно.
С архаичным видом третьего порядка изначально было чрезвычайно трудно иметь дело. В конце концов, атрибутов, которыми обладал такой монстр, было слишком много для нынешних игроков, чтобы справиться с ними. Единственным спасением было то, что боевые стандарты монстров были в среднем относительно низкими. Они также овладели очень немногими навыками. Если игроки будут как следует кооперироваться, победить такого монстра все еще возможно.
Однако игрок, преобразованный в архаичный вид третьего порядка, был бы абсолютным кошмаром для нынешних игроков. Не говоря уже о том, что упомянутый игрок сможет управлять своим новым телом, как если бы оно было их собственным. Не говоря уже о команде из ста человек экспертов второго порядка, даже команда из тысячи человек экспертов второго порядка не сможет сравниться с таким игроком.
Одна мысль о встрече с таким игроком на поле боя заставляла Скрытый Дух содрогаться от страха.
Разрушительная сила такого игрока намного превысила бы силу мифического монстра четвёртого порядка, контролируемого игроками.
– Как вы сейчас себя чувствуете? Вы уже привыкли к своим телам? – с любопытством спросила Скрытый Дух у двух игроков Злых драконов.
Когда игроки трансформировали свои тела с помощью Тёмной мутации, у них изначально возникли бы проблемы с адаптацией к своим новым телам. Теперь, когда двое игроков перед ней приняли форму, которая не имела ничего общего с человеческим телом, были высокие шансы, что им будет очень трудно контролировать своё тело.
– Я никогда не чувствовал себя лучше. Даже не концентрируясь, я легко улавливаю движения в своём окружении. Я даже слышу разговор двух игроков, которые прячутся за стеной в двухстах метрах от меня.
– Действительно. Эти двое на самом деле планируют сообщить о наших действиях другим тёмными игрокам. Этим двум игрокам просто надоело жить!
Сказав это, два Злых дракона захлопали крыльями, их массивные тела превратились в мощный шторм, когда они полетели к двум скрытым игрокам. К тому времени, когда два скрытых игрока заметили движения двух Злых драконов, последние уже преодолели расстояние в тридцать метров. Прежде чем два опытных игрока смогли отойти на тридцать метров от своего первоначального укрытия, два огромных Злых дракона уже появились перед ними и замахнулись на них когтями.
В следующее мгновение Пыльный Край и группа Скрытого Духа услышали громкий хлопок, доносящийся со стороны Злых драконов. Земля, на которой стояли два эксперта пятьдесят пятого уровня второго порядка, мгновенно разлетелась вдребезги. Что касается самих двух экспертов, то они скончались на месте.
– Какая сила! – Скрытый Дух невольно ахнула.
Слишком мощно! Слишком быстро!
Два эксперта второго порядка были фактически вот так убиты. Даже мифические монстры пятьдесят шестого уровня не были способны на такую чистую и быструю атаку.
Тем временем другие эксперты второго порядка Тёмного Когтя также рефлекторно отпрянули назад.
Их реакция была вызвана тем, что они вообразили себя на месте этих двух экспертов второго порядка и поняли, что им тоже будет не намного лучше, чем этим двум игрокам. Их почти наверняка постигнет та же участь, что и этот несчастный дуэт.
– Хорошо! Прекрасно! – став свидетелем того, как два игрока Злых дракона мгновенно убили двух экспертов второго порядка, Пыльный Край повернулся, чтобы посмотреть на Скрытый Дух, и гордо произнес: – Это истинная сила Храма Злого Бога! Что скажешь? Пока вы все обладаете этой силой, не говоря уже о Империи Орков, даже взятие под контроль человеческих империй не будет проблемой.
– Действительно, – Скрытый Дух кивнула в знак согласия со словами Пыльного Края. Она тоже чувствовала, что партнерство между Тёмной Душой и Императором Зверей таит в себе большие перспективы.
Как только под командованием Тёмной Души окажется большое количество Злых драконов, убрать Багрового Императора и Несгибаемый Дух из Империи Тёмной Ночи было бы проще простого.
– Хорошо, теперь, когда вы двое разогрелись, пришло время поприветствовать наших гостей, – улыбаясь сказал Пыльный Край, после чего повернулся, чтобы посмотреть на членов Нулевого Крыла, которые уже были близки к уничтожению защитного магического массива Башни Тёмной Ведьмы.
При словах Пыльного Края два Злых дракона игрока быстро повернулись, чтобы посмотреть на приближающиеся Адские танки, на их лицах, или точнее сказать мордах, появилась усмешка. Раньше они всё ещё испытывали некоторый страх перед Адскими танками. Теперь, однако, всё было по-другому.
После чего два игрока Злых дракона взмахнули крыльями и стремительно вылетели из магического барьера городка прямо к Адским танкам.
Когда два тёмно-серых Злых дракона поднялись, покидая Башню Темной Ведьмы, их массивные тела, мощный рев и сильное давление, которое они излучали из-за их повышенных жизненных уровней, быстро привлекли внимание Нулевого Крыла.
– Это Драконы?
– Как в Башне Тёмной Ведьмы могут быть два Дракона?
– Как это возможно?! Они на самом деле архаичные виды ранга великого лорда!
Члены Нулевого Крыла, стоявшие на некотором расстоянии позади Адских танков, с удивлением наблюдали, как два огромных зверя улетают из городка. Они не могли понять, почему Драконы оказались в Башне Тёмной Ведьмы.
Архаичные виды третьего порядка были абсолютным кошмаром для нынешних игроков, и хотя два Злых дракона были только пятьдесят шестого уровня, они не были бы лёгкими противниками.
– Лидер гильдии, что нам делать? Драконы слишком быстры, немного быстрее, чем Адские танки, – обеспокоенно спросили Инженеры, контролирующие боевое оружие команды.
Как Инженеры, они были знакомы с недостатками Адских танков.
Хотя Адские танки были чрезвычайно мощными против игроков, они были довольно бесполезны против монстров. У монстров было намного больше здоровья и защиты, и если бы они столкнулись с Адским танком против великого лорда такого же уровня, потребовалось бы значительное время, чтобы победить монстра с помощью Адской пушки и Огненных копий. Кроме того, великий лорд считался монстром третьего порядка, поэтому он был бы более чем способен нанести существенный урон Адскому танку, истощая его долговечность.
Если бы двум Злым драконам пятьдесят шестого уровня было разрешено сражаться с Адскими танками, Адские танки определённо проиграли бы.
"Злые драконы?" – Ши Фэн наблюдал за приближающимися Драконами со странным взглядом.
Он чувствовал, что эти двое были не настоящими Драконами, а существами, похожими на Драконов. Если бы они были настоящими Драконами, его Дыхание Небесного Дракона дало бы ему огромный базовый импульс. Так как фрагментированное легендарное кольцо не отреагировало, он знал, что эти Злые драконы были чем-то другим.
Более того, он мог чувствовать человеческие эмоции Злых драконов. Когда он посмотрел им в глаза, ему показалось, что два Злых дракона были детьми, которые только что нашли новую игрушку и хотели поиграть с ней, а это не та эмоция, которую должны испытывать монстры.
– Нулевое Крыло, умри! – взревели два Злых дракона.
Два Злых дракона расширили пасть и выплюнули атаку дыханием, похожую на торнадо; пространство разорвалось, когда атаки полетели в сторону двух из шести Адских танков. Поскольку атаки велись с близкого расстояния, Адские танки не могли вовремя увернуться.
Бум!
Когда два торнадо рассеялись, они показали массивные кратеры, образованные атаками в земле, каждый из которых охватывал радиус 50 метров и пятиметровую глубину. Магические щиты обоих Адских танков мгновенно разбились, и сила атак дыханием ошеломила членов Нулевого Крыла.
– Невозможно! Драконы действительно заговорили? Их контролируют игроки?
– Этого не может быть! Даже если ими управляют игроки, они не должны уметь говорить.
– Их разрушительная сила безумна. Они действительно сломали Магические щиты, которые не смогли разрушить даже сотни игроков первого и второго порядков!
Все были потрясены, наблюдая, как разрушаются Магические щиты Адских танков и на поле боя появляются новые кратеры.
Атака дыханием Злых драконов была явно сильнее Адских пушек Адских танков, но наблюдающие игроки были еще больше сбиты с толку способностью Драконов говорить. Более того, слова Драконов предназначались Нулевому Крылу. NPC и монстры определённо не были способны на такое.
– Значит, это и есть сила Злых драконов? – Скрытый Дух, стоявшая на городской сторожевой башне, была так же потрясена мощью Злых драконов.
Обладая такой огромной разрушительной силой, эти Злые драконы окажут огромную помощь при осаде города или городка. Если бы Пыльный Край мог массово производить таких существ, Храм Злого Бога действительно был бы непобедим в Империи Орков.
– Ха-ха-ха! Замечательно! Уничтожьте танки Нулевого Крыла и покажите этим игрокам, насколько они на самом деле глупы! – глаза Пыльного Края горели возбуждением, когда он наблюдал за Злыми драконами.
Два Злых дракона всё ещё были неполноценными, но всё же они проявили такую пугающую мощь. Как только он соберёт оставшиеся материалы и усовершенствует магический массив, он сможет создать ещё более сильных Злых драконов. Жалкая гильдия, подобная Нулевому Крылу, не представляла бы угрозы Храму Злого Бога, и храм заявил бы о своих правах на Империю Орков.
Два Злых дракона кивнули в ответ на команду Пыльного Края с восторгом в душе.
Адские танки, которые убили тысячи темных игроков, как беспомощных овец, теперь были в их власти. Эта новообретенная сила опьяняла.
Два Злых дракона полетели к двум Адским танкам, которые потеряли свои Магические щиты, и атаковали боевое оружие ударами когтей.
– Дерьмо! Они идут!
Инженеры, управляющие Адскими танками, запаниковали и попытались уйти с пути Драконов, но существа были слишком быстрыми. Прежде чем Адские танки смогли скорректировать свою траекторию, Злые драконы достигли их, потянувшись к машинам своими массивными когтями.
Бум!
Земля под двумя резервуарами раскололась, когда пыль и грязь взлетели в воздух из-за ударной волны.
Когда пыль осела, открылась новая шокирующая сцена.
Пыльный Край, Скрытый Дух и их тёмные спутники предположили, что Адским танкам конец, но два танка были целы и невредимы. Когти Злых драконов оставили лишь несколько белых царапин на их бронированных панцирях.
– Как они могут быть такими прочными?!
Два Злых дракона в изумлении уставились на танки. Когда их когти ударили по броневой обшивке Адских танков, им показалось, словно они поцарапали несокрушимую стену. Их когти даже закололо от удара.
Даже Инженеры были ошеломлены.
Они не понимали, что у Адских танков такая нелепая защита.
Атаки когтей Злых драконов уменьшили долговечность каждого из Адских танков всего на два очка. Другими словами, Злым драконам пришлось бы нанести двести ударов когтями, чтобы уничтожить боевое оружие.
– Хватит мечтать! Всем танкам, игнорируйте Башню Тёмной Ведьмы и расставьте приоритетом Злых драконов! – Ши Фэн внезапно закричал в командном чате.
Он нисколько не удивился тому, что Злые драконы не нанесли существенного ущерба. В конце концов, внешняя оболочка Адских танков была изготовлена из Руды титана. Обычно это был материал, используемый для изготовления эпического оружия и снаряжения; его нелегко было бы уничтожить архаичному виду третьего порядка.
Тем не менее Ши Фэн был рад, что он модернизировал двигатели Адских танков, увеличив защитные возможности машин. В противном случае эти атаки когтями снизили бы долговечность танков по крайней мере на четыре очка.
Услышав команду Ши Фэна, Инженеры быстро нацелились на двух чудовищных Драконов. Без колебаний два танка открыли огонь из своих Адских пушек по парящим Злым драконам.
Затем два шара малинового света врезались в Злых драконов.
Бум!
Атаки, которые имели силу пика третьего порядка, заставили двух монстров пролететь более двадцати метров назад, когда Злые драконы закричали от боли.
Два Злых дракона пятьдесят шестого уровня третьего порядка не обладали таким количеством здоровья, как истинные архаичные виды третьего порядка. У каждого было всего двадцать восемь миллионов НР. Одно попадание из Адских пушек поглотило более трёх милионов НР.
Пока Злые драконы летели обратно, Инженеры двух танков последовали за ними со своими Огненными копьями.
Четырнадцать Огненных копий одновременно вонзились в двух Злых драконов, каждый из которых нанёс более шестидесяти тысяч единиц урона. Приняв все четырнадцать копий, два монстра потеряли почти миллион НР.
Остальные четыре Адских танка к этому времени переориентировались, начав свои собственные атаки. Учитывая, насколько быстрыми были снаряды Адских пушек, у Злых драконов не было времени уклониться от атаки. Они смогли только блокировать и уклоняться от Огненных копий от других четырёх танков.
В конце концов, два Злых дракона потеряли более трети своего общего здоровья после серии атак из всех шести Адских пушек. Что еще хуже, теперь они были ранены, что слегка сказалось на их боевых способностях…
– Как это возможно? – глаза Пыльного Края чуть не вылезли из орбит, когда он увидел массивную потерю здоровья его Злых драконов и неповреждённые Адские танки.
Все были ошеломлены, наблюдая за значительно ранеными Злыми драконами.
– Удивительно! Эти Адские танки такие мощные!
– Теперь, когда Злые драконы ранены, у нас есть шанс на победу!
– Если гильдия сделает Адский танк доступным для обмена, я куплю его, даже если мне придется обанкротиться! Эта штука просто безумна! Даже Дракон беспомощен против неё! Если я смогу использовать этот Адский танк при гринде и квестах в полях, мне вообще не придется бояться других игроков!
Члены Нулевого Крыла зааплодировали, глядя на двух поверженных Злых драконов.
Когда они впервые увидели навыки Злых драконов, то думали, что они обречены, но они узнали, что Адские танки не только обладают силой, способной сокрушить игроков, но также оружие может противостоять ужасным Злым драконам.
Обычно даже команде экспертов из ста человек пришлось бы проделать долгий путь вокруг архаичного вида третьего порядка, но эти Адские танки позволили небольшому числу игроков сразиться с двумя такими монстрами. Они определенно были бы непобедимы в полевых условиях, если бы им помог Адский танк.
Они были взволнованы, просто думая об этом.
***
Тем временем, Скрытый Дух и другие, которые наблюдали из Башни Тёмной Ведьмы, мрачно смотрели после того, как Злые драконы были повержены.
Они лично были свидетелями силы Злых драконов. Со скоростью и разрушительностью этих монстров, иметь дело с боевым оружием должно быть детской игрой, но…
– Да как Нулевое Крыло заполучило в свои руки эти танки? Их защита смехотворна, – во взгляде Скрытого Духа, когда она смотрела на боевое оружие, плыли зависть и замешательство.
Она никогда раньше не слышала о таком военном оружии в игре. В ее памяти боевое оружие имело высокую разрушительную силу, но тонкую, как бумага, защиту, но защита этих танков бросала вызов небесам.
Адские танки были божественным оружием на поле боя. Между тем, таким невероятным оружием командовало Нулевое Крыло…
– Вы двое, поторопитесь и отойдите подальше от этих танков! Их скорость передвижения и скорость реакции не идут ни в какое сравнение с вашими! Пока вы сражаетесь на расстоянии, эти танки будут бесполезны! – как только Пыльный Край оправился от кратковременного шока, он приказал своим двум Злым драконам воспользоваться слабостями Адских танков.
В конце концов, Адские танки были просто машинами, на которых ездили игроки. Игроки не могли управлять оружием так же плавно, как своим собственным телом.
Однако Злые драконы были совсем другой историей. Эти игроки имели полный и ловкий контроль над телами зверей. Кроме того, Злые драконы, которые могли летать, имели более высокую скорость передвижения, чем Адские танки. С возможностями Злых драконов определенно можно было разбить и уничтожить Адские танки, не получив никакого урона. В лучшем случае это займет некоторое время.
Два игрока Злых дракона были лучшими экспертами. Они просто не смогли вовремя отреагировать на атаки Адских танков, так как защита боевого оружия застала их врасплох. Теперь, когда они вышли из оцепенения, они сделали так, как велел Пыльный Край, и отошли на некоторое расстояние от своих целей.
Хотя самым сильным оружием Злых драконов были их атаки дыханием и когтями, их способность контролировать ветер и атаковать на расстоянии нельзя было недооценивать. Когда они хлопали крыльями, они могли создавать Штормовые клинки, которые несли силу атак третьего порядка. Против Адских танков, которые не могли летать и имели замедленную реакцию, эти Штормовые клинки были бы подавляющим преимуществом.
"Они отреагировали так быстро", – Ши Фэн прищёлкнул языком, когда Злые драконы двинулись для атаки на расстоянии. – "Жаль, что мощность Адской пушки находится только на пике третьего порядка и не может нанести серьёзные повреждения этим Злым драконам. В противном случае эта серия атак закончила бы битву".
– Лидер гильдии, что нам теперь делать? – спросил один из Инженеров, который водил Адский танк, занятый Ши Фэном. – С такой скоростью эти монстры будут уничтожать нас, пока мы не умрём.
Поскольку Злые драконы отодвинулись на некоторое расстояние от Адских танков, теперь они могли легко уклоняться и блокировать Огненные копья танков. Злые драконы также могли наносить удары своими Штормовыми клинками. К тому времени, когда водители заметят нападения, будет уже слишком поздно уклоняться.
Теперь, когда Штормовые клинки бомбардировали Адские танки, они неуклонно теряли прочность. Это был только вопрос времени, когда прочность Адских танков закончится.
"Похоже, мы не можем положиться на Адские танки, чтобы победить этих двух монстров", – поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн сказал:
– Всем танкам собраться и занять оборонительную позицию. Как только закончится время восстановления ваших Адских пушек, дождитесь моей команды стрелять! Мы начнём концентрированную атаку на Злых драконов!
Затем шесть Адских танков сделали круг, используя свои Огненные копья, чтобы помешать игрокам Злых драконов совершать случайные атаки. На мгновение снижение прочности танков замедлилось.
Однако по мере того, как проходили секунды, долговечность машин быстро истощалась под яростной атакой Драконов.
Триста восемьдесят шесть… Триста пятьдесят семь… Триста двадцать четыре…
– Я очень удивлён Нулевым Крылом. Я не думал, что у гильдии действительно есть такой козырь. Неудивительно, что они осмелились совершать набег на Башню Тёмной Ведьмы с такой малой командой. К сожалению, на этом везение Нулевого Крыла закончится. Я хочу посмотреть, как долго эти танки смогут продержаться против моих Злых драконов, – проговорил Пыльный Край, посмеиваясь, наблюдая, как Злые драконы подавляют Адские танки.
Тем временем члены Нулевого Крыла, наблюдавшие за происходящим издалека, чрезвычайно нервничали. Хотя они хотели помочь, они были бессильны в этой ситуации.
Инженеры, управлявшие Адскими танками, потели от беспокойства. Пятнадцать секунд никогда не казались такими долгими.
Как раз в тот момент, когда время восстановления Адских пушек подходила к концу, Ши Фэн выпрыгнул из Адского танка, привлекая внимание всех присутствующих.
– Лидер гильдии? – члены Нулевого Крыла были ошеломлены, когда Ши Фэн внезапно вышел из своего Адского танка.
Адские танки находились под сильным огнем Злых драконов, и ударной волны от атак существ было более чем достаточно, чтобы убить игроков, однако Ши Фэн покинул относительную безопасность своего Адского танка, подвергая себя атакам Злых драконов.
– Теперь, когда знают, что не смогут победить, они пытаются сдаться? – пошутил Пыльный Край, когда увидел, как кто-то вышел из одного из танков.
Члены Тёмного Когтя были также удивлены. Они не могли понять, почему кто-то покинул безопасный танк и встал на пути смерти. Злые драконы могли мгновенно убить даже игрока второго порядка.
Пока все тихо болтали об этом безрассудном игроке, Скрытый Дух наблюдала с мрачным выражением лица.
– Командир, что-то случилось? – с любопытством спросила женщина-клирик, заметив уродливое выражение на лице Скрытого Духа.
– Черт! Это Чёрное Пламя! – крикнула Скрытый Дух, присмотревшись к фигуре поближе.
Она не могла толком разглядеть его с тех пор, как Штормовые клинки Злых драконов подняли грязь и пыль вокруг Адских танков, но, внимательно посмотрев прищуренными глазами, она узнала игрока.
Скрытый Дух никогда не могла забыть появление Чёрного Пламени.
В конце концов, он был единственной причиной того, что засада Тёмного Когтя на Нулевое Крыло так неудачно провалилась.
Когда они услышали комментарий своего командира, другие члены Тёмного Когтя занервничали.
В их сознании имя Чёрного Пламени было синонимом "монстра". Самым запоминающимся подвигом этого человека была его способность в одиночку бороться с мифическим монстром. Хотя он противостоял монстру всего короткое мгновение, это была демонстрация силы, которой мечтали обладать бесчисленные эксперты.
– Оу? Он и есть Чёрное Пламя? – услышав предупреждение Скрытого Духа, Пыльный Край прищурился, глядя на Ши Фэна. В настоящее время Ши Фэн стоял рядом с Адским танком, но его совершенно не волновала пугающая аура Злого дракона. Это было так, как будто Злые драконы даже не существовали для Ши Фэна. – Конечно же, он действительно необыкновенный. К сожалению, даже если здесь лидер гильдии Нулевого Крыла, ему нельзя изменить судьбу гильдии! Вы двое, избавьтесь от него! Пришло время положить конец непобедимой легенде Чёрного Пламени!
Получив команду Пыльного Края, два игрока Злых дракона облизнули губы в предвкушении и фанатизме, наблюдая за Ши Фэном.
Он был самым известным человеком в Империи Орков!
Не было почти никого во всей империи или Тёмной Душе, кто не знал имени "Чёрное Пламя".
Когда они столкнулись с Чёрным Пламенем во время их предыдущей битвы с Нулевым Крылом, их единственной мыслью было сбежать. Однако эта ситуация была другой.
Теперь они были Злыми драконами. Они обладали силой, с которой ни один игрок не мог соперничать. Более того, их высокие жизненные рейтинги подняли их чувства до беспрецедентного уровня. Оба игрока ранее находились на некотором расстоянии от области текучей воды, но теперь их боевые способности не только достигли этой области, но и почти достигли области пустоты.
Они были уверены, что легко смогут победить этого легендарного игрока. Они также были чрезвычайно заинтересованы в борьбе с Чёрным Пламенем.
– Чёрное Пламя, отдай свою жизнь! – два игрока Злых дракона захлопали крыльями и полетели к Ши Фэну с безумием в глазах.
Увидев двух игроков Злых драконов, летящих к Ши Фэну, Инженеры, управляющие Адскими танками, забеспокоились.
– Защитим лидера гильдии!
Немедленно все шесть Адских танков выпустили свои Огненные копья, чтобы помешать движениям двух Злых драконов.
Восемьдесят четыре Огненных копья одновременно выстрелили в двух Злых драконов. Обычно у игрока второго порядка не было бы другого выбора, кроме как ждать своей смерти, столкнувшись с такой атакой. Тем не менее для двух экспертов Тёмного Когтя, которые обладали телосложением Злого дракона увернуться от этих атак не было проблемой. Даже если их огромные тела мешали им уклоняться от всех Огненных копий, они все равно могли положиться на свои когти, чтобы блокировать те, от которых они не могли уклониться.
Очень быстро два игрока Злых дракона пробились сквозь Огненные копья и оказались в пятнадцати метрах от Ши Фэна. Затем они одновременно замахнулись на него своими массивными лапами, их серебряные когти разрывали пространство, когда они мчались к голове Ши Фэна.
Как раз в тот момент, когда две лапы собирались ударить Ши Фэна, священный меч в его руке внезапно вспыхнул. В следующее мгновение мощная молния разрезала пространство перед Ши Фэном пополам, и на его пути появились пространственные разрывы.
Это движение было не чем иным, как Разрезом молнии, дополнительным навыком Убивающего Луча.
В тот момент, когда их когти соприкоснулись с массивной молнией, два игрока Злых дракона почувствовали себя так, словно в них только что врезался грузовик. Их тела пролетели более дюжины метров, прежде чем тяжело врезаться в землю, оставив на ней воронки.
– Это невозможно!
– Он действительно игрок?
Пыльный Край и остальные разинули рты от шока, когда увидели эту сцену. Они просто не могли поверить своим глазам.
Ши Фэн фактически отправил в полёт два архаичных вида пятьдесят шестого уровня третьего порядка. Шок, который они испытали, увидев эту сцену, был сродни тому, что они испытали бы, увидев муравья, переворачивающего слона.
Другие тёмные игроки, скрывающиеся в Башне Тёмной Ведьмы, также лишились дара речи от этой сцены. Они вообще не понимали, что только что произошло. В конце концов, всё случилось слишком быстро. Всё, что они видели, это двух Злых драконов, летящих к Ши Фэну, а затем яркую голубую вспышку, исходящую от Ши Фэна. Прежде чем они поняли это, два Злых дракона уже кувыркались назад.
– Он что, монстр? – два игрока Злых дракона смотрели с ужасом на Ши Фэна.
Одним ударом им удалось убить эксперта второго порядка, однако, когда они попытались сделать то же самое с Ши Фэном, они не только не смогли убить его, но и фактически проиграли в соревновании сил.
Однако чего два игрока не знали, так это того, что сила Ши Фэна уже соперничала с силой великого лорда того же уровня. Тем временем, после непрерывного производства компонентов для ковки Адских танков в течение последних нескольких дней, он теперь был Мастером Меча шестьдесят девятого уровня второго порядка – на тринадцать уровней выше, чем два игрока Злых дракона. Разрез молнии также обеспечил ему увеличение атрибута силы на триста тридцать. Хотя он всё ещё не мог достичь уровня мифического монстра того же уровня, его силы было более чем достаточно, чтобы справиться с архаичными видами пятьдесят шестого уровня третьего порядка.
– Нет, это неправильно! Должно быть, он использовал навык, который увеличивает его силу! Он не должен быть в состоянии часто использовать такой навык. Пока мы работаем вместе, чтобы напасть на него, он обязательно падет!
– Верно. Как может игрок обладать такой силой? Должно быть, он использовал мощный навык.
Два игрока Злых дракона тихо обсуждали, глядя на Ши Фэна. Затем они быстро разделились и начали кружить по сторонам от Ши Фэна.
Множество мощных навыков в Божественном Домене обеспечили значительный рост атрибутов. Среди этих видов навыков навыки берсерка были наиболее распространенными. Однако существовали также определенные навыки, которые превосходили всякое воображение, такие как навыки табу. Такие навыки обычно хранились как козырная карта и не могли использоваться часто.
Поскольку это было так, всё, что им нужно было сделать, это продолжать атаковать Ши Фэна, пока он не исчерпает все свои навыки. В любом случае, у них обоих было максимум двадцать восемь миллионов HP. Они вообще не боялись вести битву на истощение против игроков.
Что касается атак Адских танков, то им нужно было опасаться только Адских пушек. Огненные копья не представляли для них никаких проблем.
Когда два игрока Злых дракона приблизились к Ши Фэну и собирались начать новую атаку, Ши Фэн достал из сумки магический свиток и активировал его.
Сразу же перед ним появилась золотоволосая женщина, одетая в роскошные пурпурные одежды.
Эта женщина была не кто иная, как Анна, личный страж Ши Фэна. В этот момент она уже была Святой Инь-Ян восемьдесят пятого уровня.
Как только Анна появилась, она легонько постучала рукоятью своего посоха по земле. Внезапно возник Барьер Инь-Ян, центром которого была она.
Бум!
В тот момент, когда два Злых дракона столкнулись с Барьером Инь-Ян, они почувствовали, как сила, соперничающая с Разрезом молнии Ши Фэна, врезалась в их тела. Два Злых дракона снова взлетели.
– Все, огонь! – скомандовал Ши Фэн, увидев, как Злые драконы падают назад.
Выйдя из оцепенения, Инженеры одновременно активировали Адские пушки и Огненные копья своих Адских танков.
Шесть алых световых шаров и восемьдесят четыр Огненных копья тут же полетели в падающих Злых драконов.
Бум… Бум… Бум…
Серия взрывов сотрясла поле боя.
Показатели здоровья двух Злых драконов резко упали, опустившись ниже двадцатипятипроцентного порога.
Чувствуя приближение смерти, два игрока Злых дракона автоматически захлопали крыльями в попытке спастись.
Атаки Ши Фэна и Анны, возможно, и не представляли для них серьёзной угрозы, но атаки шести Адских танков были слишком яростными. Если бы Адские танки обрушили на них ещё один шквал, они определённо лишились бы жизни.
– Хотите сбежать? Неужели думаете, что у вас это легко получится? – Ши Фэн усмехнулся, увидев двух Злых драконов, пытающихся улететь.
В этот момент Анна закончила произносить заклинание и теперь направила свой посох в небо. В следующее мгновение вокруг двух Злых драконов появились чёрные как смоль магические массивы и выпустили чёрные копья. В мгновение ока чёрные копья вонзились в тела Злых драконов, запечатывая их движения и высасывая их силы.
Это движение было не чем иным, как новым более сильным заклинанием, которому научилась Анна, – Тёмный замок.
Из-за Тёмного замка два Злых дракона вообще не могли пошевелиться. Их характеристики также снизились на тридцать процентов, что ещё больше опустило их и без того низкую производительность. На грани того, чтобы приказать Адским танкам нанести смертельный удар по этим двум Злым драконам, Ши Фэн внезапно почувствовал пульс, исходящий из его сумки.
"Что происходит?"
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался осмотреть свою сумку, чтобы проверить, какой предмет производил тот жужжащий звук, который он слышал прямо сейчас, из его сумки внезапно вылетел сломанный меч.
Этот сломанный меч был не чем иным, как Наследием Злого Бога, оружием, которое Ши Фэн боялся использовать.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Обнаружены слабые следы силы Злого Бога. Вы хотите использовать Наследие Злого Бога, чтобы поглотить эту силу?
"Хочет ли этот меч, чтобы я использовал его, чтобы убить этих Злых драконов?" – когда Ши Фэн посмотрел на сломанный меч, он мог сказать, что Наследие Злого Бога было приковано к умирающим Злым драконам. Затем он нажал, чтобы использовать оружие, и решил посмотреть, что произойдёт, если он убьёт Злых драконов Наследием Злого Бога.
После того, как Ши Фэн сделал свой выбор, Клинок Бездны внезапно исчез из его руки, и его место заняло Наследие Злого Бога. В этот момент несмотря на то, что Ши Фэн не пожертвовал ни одним из своих атрибутов, он на самом деле смог использовать всю силу Наследия Злого Бога, оружие, из-за которого его базовые атрибуты взлетели до небес.
Хотя весь процесс, казалось, занял много времени, на самом деле прошло всего три секунды с тех пор, как Наследие Злого Бога начало гудеть.
Усилив свою хватку на Наследии Злого Бога, Ши Фэн активировал Мгновенный удар и появился над головами двух Злых драконов. Затем он нанёс им удар.
Убийца Богов!
Внезапно пять чёрных, как смоль, огней мечей поглотили двух игроков Злых драконов.
Издалека казалось, что их проглотила гигантская, чёрная пасть целиком.
Когда чёрные огни мечей погасли, здоровье двух игроков Злых драконов мгновенно упало до нуля. Их тела окаменели, став двумя каменными скульптурами, которые затем распались на частицы пыли, рессеиваясь по ветру. Некоторое время спустя все следы двух Злых драконов полностью исчезли с поля боя.
Когда пять угольно-чёрных огней мечей исчезли, два Злых дракона рассыпались в пыль и рассеялись вместе с ветром. Игроки, наблюдавшие за происходящим с далекой сторожевой башни, отреагировали только после того, как два Злых дракона исчезли.
– Они умерли...
– Чёрное Пламя вообще игрок?
Все ахнули, когда увидели внезапную атаку Ши Фэна.
Хотя они понимали, что у двух Злых драконов осталось очень мало здоровья, у каждого было более миллиона HP, всё же Ши Фэн убил обоих одной атакой. Повреждения этого человека были ужасающими.
Когда скрывающиеся тёмные игроки увидели это, они отказались от всякой мысли об убийстве Ши Фэна. Теперь они считали эту идею смехотворной и невежественной.
Не будет преувеличением сказать, что ни один игрок на этой стадии игры не смог бы пережить последнюю атаку Ши Фэна. Если бы они не использовали навык неуязвимости, они бы умерли в одно мгновение, если бы попытались сразиться с Мечником. Кроме того, Ши Фэн привлёк к себе личного стража восемьдесят пятого уровня.
Анна лишь слегка пошевелила своим посохом, но всё же отразила обоих Злых драконов. С таким личным стражем подобраться к Ши Фэну было бы совершенно невозможно.
Что касается человека, ответственного за смерть Злых драконов, то он наконец вышел из оцепенения.
"Какое мощное оружие!"
Мало того, что навык Убийцы Богов был намного сильнее, чем раньше, но оружие также дало гораздо больший прирост его телосложению. Молодой человек чувствовал, что его сила соперничает с силой игрока третьего порядка.
Приобретение телосложения третьего порядка было качественной трансформацией для любого игрока.
Как только телосложение игроков достигнет второго порядка, их пять чувств обострятся, но когда они будут обладать телосложением третьего порядка, их естественное время реакции также улучшится.
Первоначально только талантливые игроки обладали такой способностью. Хотя обычные люди могли бы улучшить время своей нейронной реакции с помощью тренировок, существовал предел, и, кроме того, процесс обучения был бы чрезвычайно трудным, так что очень немногие люди смогли бы выдержать трудности, которые их ожидали.
Однако когда телосложение игроков достигнет третьего порядка в Божественном Домене, время их нейронной реакции улучшится. Хотя улучшение составляло жалкие десять процентов или около того, при применении в высокоскоростном сражении между существами третьего порядка эффект был бы значительным.
Например, если игрок с телосложением второго порядка мог выполнить десять атак за определённое время, то игрок с телосложением третьего порядка и теми же базовыми атрибутами мог выполнить одиннадцать атак. Эта дополнительная атака позволила бы игроку с телосложением третьего порядка получить шанс нанести удар по своему противнику. Полагаясь на преимущество одной дополнительной атаки, игрок с телосложением третьего порядка может в конечном итоге добиться победы.
Именно поэтому достичь третьего порядка было так трудно в Божественном Домене. В прошлом третий порядок был порогом для определения того, является ли игрок настоящим экспертом или нет.
Между тем, несмотря на то, что Наследие Злого Бога было тенью своего прежнего "я", его экипировка почти повысила телосложение Ши Фэна до уровня стандарта третьего порядка. Можно было легко представить, насколько могущественным было Наследие Злого Бога. Это определённо не было чем-то, с чем могло бы сравниться обычное легендарное оружие.
После убийства двух Злых драконов, звук системного уведомления достиг ушей Ши Фэна.
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Система: Наследие Злого Бога накопило достаточную жизненную силу и восстановило вторую Метку Злого Бога. Способность второй Метки Злого Бога активирована.
Когда системное уведомление закончилось, Наследие Злого Бога начало трансформироваться.
Размытые божественные руны, покрывавшие сломанный меч, стали намного четче. Окружающая мана также избегала сломанного меча благодаря этим божественным рунам. Естественно, атрибуты сломанного меча значительно изменились.
question_answerОписание предмета
[Наследие Злого Бога] (одноручный меч)
Драгоценный меч, который когда-то использовал Злой Бог. Однако меч был уничтожен в бою, разлетевшись на три части. Хотя драгоценный меч Злого Бога был уничтожен, сила Злого Бога, содержащаяся в нём, остается нетронутой. Если человек соберет все три фрагмента, меч может вернуть себе былую славу. Этот фрагмент – сломанная рукоять меча.
Постоянно жертвуя 8 очками всех атрибутов, пользователь может временно использовать силу меча. Хотя этот меч был сильно повреждён, он всё ещё может проявлять одну десятую своей первоначальной силы.
Первая метка Злого Бога: Поглощение энергии может увеличить силу максимум на 120%, выносливость на 30% и все сопротивления на 120%.
Вторая метка Злого Бога: Пожиратель Душ. Может нанести огромный урон душе цели.
Когда этот фрагмент находится в пределах 3 000 метров от других фрагментов, они будут резонировать друг с другом.
Невозможно выбросить.
Невозможно продать.
"Пожиратель Душ? Как это тиранически", – Ши Фэн с лёгким удивлением посмотрел на Наследие Злого Бога в своей руке.
В Божественном Домене предметы, способные напасть на душу человека, были чрезвычайно редки. В конце концов, душа была основой существа. Даже если душа игрока получила лишь небольшое количество урона, это может удвоить штраф за смерть игрока. В зависимости от серьезности повреждения пострадавшему игроку может быть даже запрещено входить в Божественный Домен в течение нескольких дней. Если бы душа игрока была полностью уничтожена, он был бы вынужден начать все сначала.
Вот почему любой предмет, который мог быть нацелен на душу, был невероятно драгоценен. Сверхдержавы рассматривали эти предметы как козырные карты, чтобы иметь дело с пиковыми экспертами.
А Пожиратель Душ обладал такой пугающей способностью.
Конечно, эта способность не была бесценной. Чтобы использовать Наследие Злого Бога, Ши Фэну всё ещё нужно было пожертвовать восемью очками каждого основного атрибута.
Хотя восемь очков не были мелочью, если бы Ши Фэн смог нанести сокрушительный удар по своим врагам, цена того стоила бы для него.
После чего Ши Фэн убрал Наследие Злого Бога и вернул свой взгляд на Башню Тёмной Ведьмы. Затем он скомандовал:
– Злые драконы мертвы! На нашем пути больше ничего нет! Все Адские танки, огонь по Башне Тёмной Ведьмы! Уничтожьте устройство телепортации и основной магический массив городка!
Как только Ши Фэн отдал команду, шесть Адских танков выдвинулись как один на Башню Тёмной Ведьмы, стреляя из своего оружия по защитному магическому массиву городка.
Хотя барьер мог защитить городок от атак среднячкового третьего порядка, Адские танки наносили дополнительный урон магическим массивам и сооружениям. Кроме того, атаки Адских пушек были на пике третьего порядка. Под обстрелом энергетические запасы защитного магического массива заметно истощились.
– Командир, мы собираемся продолжать этот бой? – когда члены Тёмного Когтя поняли, что барьер был близок к разрушению, они спросили Скрытый Дух.
Первоначально они были очень уверены в победе над Нулевым Крылом. Они также стремились отплатить за унижение, которое они перенесли ранее. Однако, увидев Адские танки и силу Ши Фэна, они отказались от мысли, что могут уничтожить эту команду Нулевого Крыла.
– Отступаем! – Скрытый Дух зарычала от разочарования. Намёк на нежелание вспыхнул в её глазах, когда она наблюдала за фигурой Ши Фэна вдалеке.
Больше не было смысла оставаться здесь. Они только убьют себя, если сделают это. В конце концов, у них не было другого способа справиться с Адскими танками.
Хотя несколько сотен NPC всё ещё охраняли Башню Тёмной Ведьмы, защита танков была просто слишком высока. Даже Злые драконы, архаичный вид, принадлежащий к рангу великого лорда, не могли повредить транспортные средства. Как NPC второго порядка и третьего порядка могут быть лучше?
К тому времени, когда NPC третьего порядка уничтожат Адские танки, последние уже давно уничтожили бы устройство телепортации Башни Тёмной Ведьмы и основной магический массив.
Когда они услышали решение Скрытого Духа, члены Тёмного Когтя вздохнули с облегчением. Они немедленно извлекли свитки Возвращения из своих сумок в попытке как можно скорее покинуть это опасное место. Если они задержатся, то могут попасть под перекрестный огонь и погибнуть.
– Нулевое Крыло! Можете наслаждаться этой победой, но в следующий раз, когда мы встретимся, вы будете обречены! – сказал Пыльный Край, усмехаясь, крепче сжимая два разбитых серых хрустальных шара в своих руках.
На этот раз он проиграл, но Наследие, которое он получил, всё ещё было неполным. Ему всё ещё не хватало многих ресурсов. Следовательно, созданные им Кристаллы злого дракона были недостаточного качества. Однако теперь, когда Храм Злого Бога стал партнёром Чёрной Воды и Тёмной Души, он был уверен, что в будущем сможет создать еще более сильных Злых драконов. В то время его Злые драконы не падут так легко, как и сегодня.
Затем Пыльный Край достал свой собственный свиток Возвращения и телепортировался прочь от Башни Тёмной Ведьмы.
Когда оставшиеся тёмные игроки поняли, что ситуация изменилась к худшему, они быстро покинули городок. Это позволило Адским танкам беспрепятственно войти в городок после того, как они уничтожили защитный магический массив. Между тем, только NPC третьего порядка в городке представляли какую-либо угрозу Адским танкам.
Тем не менее с тем, как мало в городке было NPC третьего порядка, Адские танки выдержали атаки, пока уничтожили устройство телепортации городка и основной магический массив, который, в свою очередь, разрушил Башню Тёмной Ведьмы.
Как только основной магический массив Башни Тёмной Ведьмы был уничтожен, каждый игрок в Империи Орков получил системное уведомление.
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Системное объявление региона Империи Орков: Поздравляем Нулевое Крыло с уничтожением Башни Тёмной Ведьмы. Награда: 20 000 популярности гильдии и одного базовое Устройство телепортации.
Системное объявление повторилось три раза, и его содержание эхом отозвалось в умах каждого игрока Империи Орков…
Империя Орков, Город Древних Скал.
Большое количество Злых зверей и Злых демонов в настоящее время разрушало защитный магический массив Нулевого Крыла. Тем временем члены Нулевого Крыла делали всё возможное, чтобы уничтожить нападающих на них монстров. Двести Миниатюрных баллист практически безостановочно стреляли. Все виды взрывов постоянно раздавались по всему полю боя за пределами Города Древних Скал.
Что касается пяти мифических Злых зверей, то они вели ожесточенную битву с тремя тяжело ранеными Божественными Волшебными Драконами. Битва между этими восемью чудовищами уничтожила местность вокруг них. Никакие другие монстры или игроки не могли приблизиться к этим восьми мифическим монстрам на расстояние трёхсот метров.
Тем временем игроки, наблюдавшие издалека, почувствовали, как закипает их кровь, когда они наблюдали за захватывающим сражением перед ними.
– Удивительно! Эта война просто потрясающая!
– В Городе Древних Скал действительно много Злых зверей и Злых демонов. Учитывая, как долго длится битва, должно быть уже более пятидесяти тысяч монстров погибли, но количество монстров на поле боя, похоже, ничуть не уменьшилось, и это действительно заставляет задуматься, что дало Нулевому Крылу смелость напасть на Город Древних Скал.
– Эй, Нулевое Крыло уже достаточно потрясающе. Разве ты не видишь, сколько монстров атакует армию Нулевого Крыла прямо сейчас? Будь на месте Нулевого Крыла любая другая крупная гильдия, они бы давно уже утонули в этом море Злых зверей и Злых демонов. Однако даже до сих пор у Нулевого Крыла ещё не было ни одной жертвы.
– Хотя Нулевое Крыло ещё не понесло никаких потерь, энергия его магического барьера уже должна быть близка к истощению. Как только энергия барьера иссякнет, армия Нулевого Крыла будет обречена. В конце концов, все эти Злые звери и Злые демоны шестидесятого уровня и выше, среди них много великих лордов семидесятого и более уровней. Сто тысяч игроков Нулевого Крыла просто недостаточно, чтобы победить всех этих монстров. Прямо сейчас единственное, что меня интересует, что обнулится первым: магический барьер Нулевого Крыла или монстры Города Древних Скал?
Многие из наблюдавших игроков не ожидали, что битва обострится до такой степени.
Злые демоны и Злые звери под командованием Императора Зверей не были существами, с которыми могли бы сразиться нынешние игроки. Однако, полагаясь на свой защитный магический массив типа движения и Миниатюрные баллисты, Нулевому Крылу фактически удалось остановить силы Императора Зверей и даже разрушить защитный магический массив Города Древних Скал.
Это были подвиги, недоступные большинству сверхспособностей.
Тёмные игроки, которые изначально планировали устроить засаду на армию Нулевого Крыла, в частности, теперь стояли по бокам и спокойно наблюдали за битвой, не решаясь ступить на поле боя. В конце концов, залп из двхсот Миниатюрных баллист был просто слишком мощным. Каждый залп стрел мог легко убить несколько сотен Злых зверей и Злых демонов, не говоря уже об игроках.
Однако, в то время как независимые игроки были удивлены игрой Нулевого Крыла и их мнение о гильдии резко изменилось, наблюдающие верхние эшелоны различных сверхдержав оставались очень спокойными. На самом деле, некоторые даже наслаждались нынешним затруднительным положением Нулевого Крыла.
– Нулевое Крыло, конечно, цепкое. К сожалению, исход этой битвы уже решён. Как бы ни боролось Нулевое Крыло, ничего не изменится. Для поддержания этого защитного магического массива типа движения требуется много Магических кристаллов. Однако в Городе Древних Скал обитают миллионы Злых демонов и Злых зверей. В конце концов, Нулевое Крыло просто слишком незрело, чтобы пытаться использовать Императора Зверей в качестве ступени, ведущей к власти в Империи Орков.
– Теперь Нулевое Крыло также должно понимать свои ограничения. Если они всё ещё будут настаивать на монополизации прибыли Крепости Тайного Камня, тогда у нас не будет другого выбора, кроме как заставить Нулевое Крыло исчезнуть из Империи Орков.
– Однако на этот раз Нулевое Крыло действительно преподнесло нам большой сюрприз. Я никогда не думал, что оно может заставить Императора Зверей использовать один из его козырей. Когда мы попытаемся захватить Город Древних Скал в будущем, нам придется сначала придумать контрмеры для этой атаки.
Наблюдающие высшие эшелоны различных сверхдержав усмехались, следя за членами Нулевого Крыла.
Обычные игроки, возможно, мало что имели представления о Нулевом Крыле, но они все понимали. Они уже провели тщательное расследование Нулевого Крыла; они даже знали, сколько Магических кристаллов стоило каждый раз использовать защитный магический массив типа движения. Следовательно, они прекрасно понимали, что Нулевое Крыло не продержится очень долго против Императора Зверей.
Хотя производительность Нулевого Крыла действительно превзошла их ожидания, этого всё ещё было недостаточно, чтобы убедить их в силе этой гильдии. Пускай этот уровень силы был выше среднего для первоклассной гильдии, для таких сверхдержав, как они, будь то армия из ста тысяч элитных и опытных игроков или двести Миниатюрных баллист, уничтожение этих вещей не было бы проблемой, если бы они действительно стали серьезными. Просто они не хотели платить за это огромную цену, если только это не было абсолютно необходимо.
Однако сейчас ситуация также была несколько иной. Если бы это было просто удаление Нулевого Крыла из Империи Орков, это было бы определённо выполнимо. В конце концов, не только одна сверхдержава оказывала давление на Нулевое Крыло, а несколько.
После этой битвы, если бы Нулевое Крыло всё ещё настаивало на монополизации Крепости Тайного Камня, то оно наверняка было бы уничтожено объединёнными силами сверхдержав. В то время каждой сверхдержаве пришлось бы заплатить лишь небольшую цену, чтобы совершить задуманное. В таком случае они определённо без колебаний сделали бы это.
***
– Старшая сестра Феникс, дело плохо. Хотя Нулевое Крыло пытается доказать свою способность монополизировать Крепость Тайного Камня, согласно сообщениям, которые мы получали до сих пор, несколько сверхдержав, действующих в Империи Орков, уже пришли к секретному соглашению. Если Нулевое Крыло откажется стать подчиненной гильдией кого-то из них, они уберут Нулевое Крыло из Империи Орков. В то время, даже если мы попытаемся вмешаться, Великий Мастер Павильона, скорее всего, остановит нас в страхе перед альянсом, созданным этими сверхдержавами, – сообщила Синий Феникс, лично наблюдавшая за битвой в Городе Древних Скал, Фениксу Дождя.
Согласно первоначальному плану Феникса Дождя, если Нулевое Крыло действительно не соответствовало Императору Зверей, то они использовали бы личность Павильона Дракона и Феникса для резервного плана спасения Нулевого Крыла. Если бы они это сделали, различные сверхдержавы могли бы решить не предпринимать действий против Нулевого Крыла. В конце концов, индивидуально эти сверхдержавы не могли легко уничтожить Павильон Дракона и Феникса. Не говоря уже о том, что, если Павильон Дракона и Феникса получит доступ к Крепости Тайного Камня через Нулевое Крыло, сверхдержавам будет ещё сложнее иметь дело с Павильоном Дракона и Феникса и Нулевым Крылом.
Однако это была другая история, если бы эти несколько сверхдержав сотрудничали. Даже Павильон Дракона и Феникса не осмелился бы выступить против нескольких сверхдержав одновременно.
– Что именно пытается сделать Чёрное Пламя? – Феникс Дождя не могла не нахмуриться, услышав слова Голубого Феникса.
***
Тем временем в Городе Древних Скал Император Зверей также получил новости об альянсе сверхдержав.
– Хорошо! Очень хорошо! – брови Императора Зверей выгнулись от радости, когда он прочитал только что полученное сообщение. – Нулевое Крыло, это твоё возмездие за попытку использовать меня в качестве ступеньки! Я хочу посмотреть, как ты теперь планируешь выжить в Империи Орков!
Хотя он хотел лично уничтожить Нулевое Крыло, то, что ему не придется тратить ни одного отряда, чтобы уничтожить Нулевое Крыло, его так же вполне устраивало.
Как раз в тот момент, когда Император Зверей собирался приказать своим подчинённым также отправить в бой двух мифических Злых демонов, чтобы быстро положить конец битве, в его уши внезапно ворвался звук системного объявления.
unsubscribeСистемное сообщение
Системное объявление региона Империи Орков: Поздравляем Нулевое Крыло с уничтожением Башни Тёмной Ведьмы. Награда: 20 000 популярности гильдии и одного базовое Устройство телепортации.
Бесстрастный голос системы заставил Императора Зверей впасть в оцепенение.
– Как это возможно? Как Башня Тёмной Ведьмы могла пасть от Нулевого Крыла? – Император Зверей инстинктивно отказывался верить системному объявлению.
Хотя Башня Тёмной Ведьмы не была неприступной крепостью, её защищали несколько сотен солдат-NPC, включая NPC сотого уровня третьего порядка. Городок также был хорошо оснащён оборонительными сооружениями. Самое главное, что там проживало несколько тысяч темных игроков. Не говоря уже о команде из тысячи человек, даже армия из пятидесяти тысяч игроков не смогла бы разрушить Башню Тёмной Ведьмы.
Более того, он даже послал Пыльного Края защищать городок. С поддержкой Злых драконов, которых Пыльный Край создал с помощью опытных игроков, он мог легко отразить даже команду из тысячи игроков второго порядка. Между тем, в Нулевом Крыле даже не было такого количества экспертов второго порядка.
***
В этот момент Император Зверей был не единственным человеком, удивлённым таким исходом. Каждый игрок в окрестностях Города Древних Скал был ошеломлен этим объявлением.
– Разве Нулевое Крыло не атакует Город Древних Скал? Как вместо этого оказалась захваченной Башня Тёмной Ведьмы?
– Система допустила ошибку?
– Разве Башня Тёмной Ведьмы не является местом сбора тёмных игроков? Я помню, что её должно охранять несколько сотен тёмных NPC. Как она может быть уничтожена?
– Что Нулевое Крыло сделало с Башней Тёмной Ведьмы?
Высшие эшелоны различных сверхдержав пришли в замешательство, когда получили системное объявление. Однако, выйдя из оцепенения, они быстро поручили своим подчинённым разобраться в этом вопросе.
Башня Тёмной Ведьмы, возможно, и не была такой крепкой, как Город Древних Скал, но всё же это было место, против которого сверхдержавы были беспомощны. Следовательно, они сочли невероятным, что Нулевому Крылу удалось уничтожить Башню Тёмной Ведьмы. В конце концов, прямо сейчас главная армия Нулевого Крыла явно атаковала Город Древних Скал. Как у Нулевого Крыла могли быть какие-либо дополнительные силы, чтобы атаковать Башню Тёмной Ведьмы?
Более того, Нулевое Крыло даже уничтожило её.
Внезапная новость о разрушении Башни Тёмной Ведьмы ошеломила темных игроков в Городе Древних Скал.
– Башня Тёмной Ведьмы исчезла? Что происходит? – Бездорожье нахмурился, когда получил системное сообщение. – Разве Тёмный Коготь не там?
Башня Тёмной Ведьмы была важной крепостью для таких тёмных игроков, как он. Это также была единственная точка телепортации в юго-восточном регионе Империи Орков, служащая важной основой для тёмных игроков, чтобы взять под контроль этот регион.
Потеря Башни Тёмной Ведьмы означала, что в будущем темным игрокам будет гораздо сложнее работать в юго-восточном регионе империи. В конце концов, учитывая, насколько велика была Империя Орков, путешествовать по империи без точек телепортации было очень неудобно.
Следовательно, Тёмная Душа и другие тёмные силы обычно размещали некоторых экспертов для охраны Башни Тёмной Ведьмы. Услышав, что Нулевое Крыло отправило в город команду из тысячи человек, Бездорожье даже дал указание Скрытому Духу привести некоторых экспертов Тёмного Когтя. Несмотря на это, ему в итоге сказали, что Башни Тёмной Ведьмы больше нет.
В этот момент Бездорожью показалось, что система сыграла с ним шутку.
Скрытый Дух привела с собой триста экспертов в Башню Тёмной Ведьмы. Даже если бы она не получала никакой помощи от других тёмных игроков там, с защитными сооружениями городка и NPC, она могла бы легко отбиться от команды из тысячи игроков.
Бездорожье немедленно связался с Скрытым Духом, чтобы выяснить, что именно произошло в Башне Тёмной Ведьмы. С потерей Башни Тёмной Ведьмы Тёмной Душе будет гораздо труднее справиться с Городком Серебряного Крыла Нулевого Крыла. Это неожиданное развитие событий может даже серьёзно повлиять на планы альянса.
Различные сверхдержавы также начали свои собственные расследования по этому вопросу, некоторые даже предлагали приобрести соответствующую информацию по высоким ценам. Им было очень любопытно узнать, как именно Нулевое Крыло уничтожило точку сбора, против которой они всё это время были бессильны что-либо предпринять.
Выгодные предложения очень быстро привлекли внимание тёмных игроков, сбежавших из Башни Тёмной Ведьмы. Они быстро продали записанные ими боевые видео сверхдержавам.
После просмотра битвы в Башне Тёмной Ведьмы сверхдержавы полностью лишились дара речи.
Хотя битва в Башне Тёмной Ведьмы была не такой захватывающей, как в Городе Древних Скал, она продемонстрировала пугающую боевую мощь и потенциал Нулевого Крыла.
Шесть Адских танков фактически сумели убить две тысячи тёмных игроков, не получив никакого урона. Разрушительная сила, которой обладали Адские танки, могла практически соперничать с Магической башней. Между тем, последующая битва со Злыми драконами была ещё более ошеломляющей.
Несмотря на то, что они были архаичным видом третьего порядка, два Злых дракона на самом деле не нанесли никакого заметного урона Адским танкам.
Даже для различных сверхдержав это был первый раз, когда они слышали или видели такое пугающее боевое оружие. Адский танк мог похвастаться как разрушительной силой, бросающей вызов небесам, так и оборонительными возможностями, что сделало бы его абсолютным кошмаром на поле боя.
Конечно, иметь дело с Адскими танками было не совсем невозможно; только стоимость была бы непомерной.
Например, масштабные магические свитки разрушения четвёртого порядка. Атаки по стандарту четвёртого порядка, безусловно, будут эффективны против Адских танков. Однако вопрос был в том, насколько эффективными они будут? Сколько таких магических свитков потребуется, чтобы уничтожить Адский танк?
Даже такие сверхдержавы, как они сами, испытывали большие трудности с получением в свои руки магических свитков четвёртого порядка, не говоря уже о масштабных разрушительных магических свитках четвёртого порядка. К этим вещам относились как к фундаменту гильдий; они были инструментами, которые не следует использовать случайно.
Более того, самым пугающим аспектом Адского танка было то, что он не только был полезен в осадных сражениях, но и был эффективен в партизанской войне.
Шесть Адских танков могли без особых усилий уничтожить более двух тысяч опытных игроков. В будущем, когда Нулевое Крыло столкнётся с засадами, в которых участвуют сотни или тысячи игроков, оно сможет развернуть только один Адский танк, чтобы отразить эти засады. С учётом этого, попытка уменьшить силу Нулевого Крыла, устроив засаду на его членов, станет намного сложнее. Что касается проведения засад в масштабах партий или небольших команд, то такие атаки были бы просто пустой тратой времени и ресурсов, поскольку они не нанесли бы Нулевому Крылу какого-либо существенного ущерба.
– Итак, это и есть козырная карта, которую Чёрное Пламя спрятал? Действительно удивительно, – Синий Феникс была полна зависти после того, как закончила смотреть видео битвы в Башне Тёмной Ведьмы.
Шесть Адских танков были сродни шести передвижным Магическим башням. Неудивительно, что Нулевое Крыло не нуждалось в прямой помощи Павильона Дракона и Феникса.
Можно сказать, что с этими Адскими танками Нулевое Крыло имело квалификацию, необходимую для того, чтобы закрепиться в Империи Орков.
Хотя различные сверхдержавы, действующие в Империи Орков, объединились, все еще существовал предел количеству сил, которые каждая сверхдержава была готова направить. Они не послали бы свои главные армии сражаться с Нулевым Крылом в лобовом противостоянии. В конце концов, оборона Городка Серебряного Крыла была не поводом для смеха. Даже если бы они смогли захватить городок, цена за это была не та, которую различные сверхдержавы были готовы заплатить.
В лучшем случае они направили бы некоторых членов для ведения партизанской войны против Нулевого Крыла или экономических войн.
Появление Адских танков бросило вызов плану различных сверхдержав по борьбе с Нулевым Крылом с помощью партизанской войны. Что касается экономической войны, то это было еще более невозможно. Нулевое Крыло владело Городком Серебряного Крыла, Городом Каменного Леса и Городом Нулевого Крыла. Пока безопасность этих трех машин для печатания денег не подвергалась угрозе, Нулевое Крыло не испытывало бы недостатка в доходах.
Теперь, когда различные сверхдержавы больше не имели никаких средств борьбы с Нулевым Крылом, не заплатив огромных затрат, они, естественно, вообще отказались бы от нацеливания на Нулевое Крыло. В конце концов, сверхдержавы на самом деле не были дружелюбны друг с другом. У каждого из них была своя собственная повестка дня. Если бы они не питали какой-то глубоко укоренившейся ненависти к Нулевому Крылу или если бы одна из этих сверхдержав не сошла с ума, никто из них не стал бы преследовать Нулевое Крыло любой ценой.
***
– Чёрт возьми! Как Нулевое Крыло получило эти танки?! – Император Девяти Драконов нахмурился, прочитав отчёт, который держал в руках. – Немедленно попроси кого-нибудь разобраться в этом! Узнай, как Нулевому Крылу удалось получить эти танки, независимо от стоимости!
В этот момент он почувствовал настоящую ревность к Нулевому Крылу. Когда он смотрел на Адские танки, парню казалось, что перед ним открылись двери в совершенно новый мир. В то время как опытные игроки были важны, танки также могли сыграть огромную роль в будущей борьбе в Божественном Домене.
– Понял, – кивнул Боевой Дракон, прежде чем развернуться, чтобы уйти.
На самом деле, Император Девяти Драконов был не одинок в таких мыслях. Каждая крупная держава, наблюдавшая за битвой в Башне Темной Ведьмы, в основном думала о том же самом. Появление Адского танка ознаменовало конец эры численного превосходства. Высшие эшелоны каждой крупной державы немедленно приказали своим подчинённым провести тщательное расследование дела "Адского танка".
***
Тем временем, в Городе Древних Скал.
Члены Нулевого Крыла пришли в восторг, увидев системное объявление. Они никогда не думали, что их гильдии действительно удастся уничтожить тёмную точку сбора, и никто не узнал об этом до того, как это удалось. Башня Тёмной Ведьмы была Тёмной точкой сбора, против которой были бессильны даже различные сверхдержавы. Более того, теперь, когда Башни Тёмной Ведьмы больше не было, им было бы гораздо легче действовать в окрестностях Городка Серебряного Крыла.
– Это сделал лидер гильдии? – Водяная Роза не могла не улыбнуться, когда увидела системные уведомления. – Раз так, начинайте отступать.
С разрушением Башни Тёмной Ведьмы Чёрная Вода и Император Зверей потеряли важнейший инструмент против Нулевого Крыла. Без угрозы темных игроков развитие Городка Серебряного Крыла достигло бы своего пика. После включения преимуществ, предлагаемых Крепостью Тайного Камня, Нулевое Крыло определенно сможет конкурировать с Черной Водой в Империи Орков.
После того, как Водяная Роза отдала команду на отступление, члены Нулевого Крыла начали медленно отступать с поля боя.
***
– Босс, Нулевое Крыло, кажется, отступает. Может, нам стоит пуститься в погоню? – тихо спросил Охотник за Ветром у Императора Зверей, глядя на множество разрушенных зданий.
Услышав вопрос Охотника за Ветром, Император Зверей не мог не повернуться к членам Чёрной Воды и тёмным игрокам, наблюдавшим за битвой за пределами города.
Когда Нулевое Крыло начало отступление, жажда действий охватила две группы игроков.
Хотя защитный магический массив типа движения защищал армию Нулевого Крыла, он мог выдержать только атаки третьего порядка. Атаки четвёртого порядка превысили бы допуск магического массива и разрушили бы массив.
Хотя три Божественных Волшебных Дракона прямо сейчас связали пять мифических Злых зверей, у него всё ещё было два мифических Злых демона в резерве.
После чего Император Зверей посмотрел на множество разрушенных зданий позади себя с холодным блеском, вспыхнувшим в его глазах. Мужчина почувствовал, как у него защемило сердце, когда он посмотрел на разрушенные здания.
Хотя здания были всего лишь базовыми сооружениями, они все еще были важны для воспитания Злых зверей и Злых демонов. Чтобы восстановить их все, ему потребовалось бы много очков вклада Храма Злого Бога. Тем временем Нулевое Крыло, причина этого разрушения, хотело уйти с поля боя, не понеся ни одной жертвы…
– Нулевое Крыло! Сначала вы использовали меня как отвлекающий манёвр, чтобы напасть на Башню Тёмной Ведьмы, а теперь хотите безопасно уйти?! Вы думаете, вы тут хозяева?! – Император Зверей ухмыльнулся удаляющимся фигурам Водяной Розы и остальных. – Мобилизуйте всех Злых демонов мифического ранга и ранга величайшего лорда! Пришлите старейшину Уэльса! Я хочу показать Чёрному Пламени, каким глупым было его решение послать армию против Города Древних Скал!
Если бы он позволил после этого инцидента с Городом Древних Скал оставить Нулевое Крыло невредимым, и он, и Храм Злого Бога стали бы посмешищем по всей Империи Орков. Он не мог этого допустить.
Он не только намеревался продемонстрировать мощь Храма Злого Бога перед Нулевым Крылом, но и перед каждой крупной державой, наблюдающей за этой битвой.
– Мы действительно собираемся мобилизовать старейшину Уэльса? – Охотник за Ветром ахнул, услышав команду Императора Зверей. Он не думал, что Император Зверей привлечь еще и старейшину Уэллса, NPC четвёртого порядка филиала Храма в Городе Древних Скал.
Старейшина Уэльс был самым сильным козырем, которым располагал Город Древних Скал на данный момент. Они также прошли через многое, чтобы получить единственную возможность обратиться за помощью к NPC. Изначально они планировали использовать эту возможность для нападения на Городок Серебряного Крыла. Он никогда не ожидал, что Император Зверей воспользуется им здесь.
– Конечно. Я хочу показать Чёрному Пламени, насколько глупо было посылать жалкую армию из ста тысяч игроков атаковать мой город. Если мы уничтожим здесь армию Нулевого Крыла, власть гильдии над Крепостью Тайного Камня рухнет, – сказал Император Зверей с намёком на безумие в глазах.
Хотя мобилизация старейшины Уэльса сейчас разрушила бы его первоначальные планы, уничтожение ста тысяч элитных и опытных игроков Нулевого Крыла нанесло бы тяжелый удар по вражеской гильдии. Этого поражения может быть даже достаточно, чтобы побудить различные сверхдержавы нанести удар по Нулевому Крылу.
– Понял! – сказал Охотник за Ветром с явным нетерпением. Он не мог дождаться, чтобы увидеть выражения лиц врагов, когда их утащат в преисподнюю всего через несколько мгновений после празднования победы.
***
Тем временем, члены Чёрной Воды спокойно наблюдали за битвой за пределами Города Древних Скал с безопасного расстояния.
– Командир Шрам, Нулевое Крыло начало отступление. Когда мы собираемся сделать наш ход?
– Наконец-то! Это шанс нашего Легиона Небесного Орла показать вице-лидеру гильдии, чего мы стоим!
– Я не думаю, что есть необходимость ждать, пока обе стороны получат серьёзные травмы. Мы можем просто ворваться и убить членов Нулевого Крыла. Разве это не просто защитный магический массив? Этот Император Зверей действительно бесполезен. Он всё ещё не уничтожил массив.
Двадцать с лишним игроков за Снежным Шрамом, Берсерком второго порядка, становились нетерпеливыми после такого долгого ожидания.
Если бы Феникс Дождя присутствовала, она была бы удивлена, увидев этих игроков. Мало того, что все они были игроками пятьдесят шестого с лишним уровня, второго порядка, но они также были известными экспертами в Империи Железа. Первоначально они были либо известными независимыми игроками, либо экспертами высшего ранга из первоклассных гильдий. Некоторые даже были тёмными игроками.
В целом, все в Империи Железа были знакомы с этими игроками. Все они обладали таким уровнем мощи, против которого были бессильны даже первоклассные гильдии. У некоторых из них даже были специальные средства, которые могли вызвать головную боль у различных сверхспособностей.
Тем не менее эти двадцать с лишним игроков собрались здесь. Более того, они присоединились к Чёрной Воде. Почему бы этому не быть шокирующим?
– Давайте немного подождём. Город Древних Скал скоро должен начать действовать. Если ситуация не изменится в ближайшие несколько минут, нам ещё не поздно атаковать, – сказал Снежный Шрам, улыбаясь беспокойной группе игроков вокруг него.
Честно говоря, даже он чувствовал себя несколько бессильным против этой группы.
Эти люди обычно вели себя как беззаконные преступники в Империи Железа, поскольку очень мало игроков были способны бросить им вызов. У некоторых из этих игроков даже хватило сил соперничать с ним. Если они решат взбеситься, он не был уверен, что сможет их остановить. Только Сюаньу Чиша была способна по-настоящему контролировать этих безумцев.
Однако она также была причиной того, что эта группа присоединилась к Легиону Небесного Орла.
Выслушав решение Снежного Шрама, другие члены Легиона Небесного Орла замолчали, возвращая свое внимание к армии Нулевого Крыла.
***
Когда армия Нулевого Крыла организовала отступление с поля боя, более дюжины фигур вылетели из Города Древних Скал.
Увидев эти фигуры, наблюдающая толпа, все из которой предполагали, что битва подошла к концу, была ошеломлена.
– Что происходит? Почему здесь NPC четвёртого порядка?
– Там не только NPC четвёртого порядка! Два мифических Злых демона также присоединились к битве! Я знал, что Император Зверей не позволит Нулевому Крылу сбежать! Это будет интересно!
– Император Зверей слишком безжалостен! На этот раз Нулевое Крыло понесет огромные потери.
– Император Зверей всё ещё скрывал так много силы?
Зрительская толпа была ошеломлена, наблюдая, как около дюжины фигур быстро приближается к силам Нулевого Крыла. Даже наблюдавшие за происходящим сверхдержавы были поражены.
Хотя новоприбывших было всего около дюжины или около того, группа обладала достаточной боевой мощью, чтобы захватить городок гильдии.
После минуты молчания Уэльс, NPC восьмидесятого уровня четвёртого порядка появился над армией Нулевого Крыла. Затем он указал посохом на небо над собой.
– Преступники Злого Бога, наказание за ваши преступления – смерть!
Внезапно бесчисленные небольшие магические массивы появились в небе, прежде чем серебристо-серые стрелы обрушились, как шторм.
Масштабное разрушительное заклинание четвёртого порядка, Сумерки Смерти!
Когда посыпались серебряные стрелы, запасы энергии защитного магического массива быстро истощились. Через короткое мгновение запасы энергии защитного магического массива опустели. Водяная Роза даже не успела пополнить запасы, как магический массив разлетелся вдребезги…
Воспользовавшись этой возможностью, два мифических Злых демона восьмидесятого уровня и около дюжины Злых демонов ранга величайшего лорда полетели к армии Нулевого Крыла.
– Император Зверей довольно безжалостен. Мы просто уничтожили защитный магический массив Города Древних Скал. Ему действительно нужно посылать за нами NPC четвёртого порядка? – Блэки почувствовал, как на него обрушилось сильное давление, когда он посмотрел на Уэльса. Аура этого человека была даже сильнее, чем у монстра четвёртого порядка, и несмотря на то, что он стоял так далеко от NPC, Блэки чувствовал себя подавленным.
– Конечно же, догадка лидера гильдии была верна; Император Зверей не позволит нам так легко уйти, – Водяная Роза посмотрела на Уэльса с горькой улыбкой.
Она должна была признать, что Император Зверей был грозным врагом. Была причина, по которой различные сверхдержавы были бессильны против Города Древних Скал. Помимо большого количества Злых зверей и Злых демонов под его командованием, у Императора Зверей также было так много мощных козырей.
– Старейшина Уэльс! Пожалуйста, накажите этих преступников и превратите их в питательные вещества для нашей армии Злых демонов! – смеясь сказал Охотник за Ветром, и указывая на армию Нулевого Крыла.
Сто тысяч элитных и опытных игроков!
Трупы этих игроков подняли бы армию Злых демонов Храма Злого Бога на совершенно новый уровень. В будущем они смогут создавать гораздо больше мифических Злых демонов.
Как только Охотник за Ветром закончил говорить, Уэльс начал произносить заклинание. Тем временем Злые демоны мифического ранга и ранга величайшего лорда атаковали защитный магический массив типа движения, в попытке разрушить барьер вокруг армии Нулевого Крыла, не позволяя ей воздвигнуть еще один.
– Похоже, что другого выхода нет. Так как он не позволит нам уйти, мы утащим его с собой в Ад, – Водяная Роза вздохнула. Затем она достала из своей сумки древний магический свиток и красивый кристалл.
Этот магический свиток был не чем иным, как магическим свитком многократного использования четвёртого порядка, Дыхание Вулкана. Что касается прекрасного кристалла, то это был Элементарный источник, который Меланхоличная Улыбка приобрела с большим трудом, пройдя через различные королевства и империи.
Источник пылающего огня!
– Родичи Вулкана, спускайтесь!
Когда Водяная Роза активировала "Дыхание Вулкана", которое питалось от Источника пылающего огня, небо над полем боя внезапно затопила тьма. После чего в небе разверзлась гигантская пространственная дыра.
Между тем, в этот момент игроки и монстры на поле боя застыли как вкопанные, в страхе глядя на черную дыру в небе.
– Что она сделала?
Охотник за Ветром, который в настоящее время стоял на городской стене Города Древних Скал, содрогнулся от страха, когда увидел глаз размером с холм внутри черной дыры. Прямо сейчас он ясно чувствовал, как над ним нависает смерть.
Не говоря уже об Охотнике за Ветром, даже NPC четвёртого порядка Уэльс побледнел, когда почувствовал ужасную ауру, исходящую от гигантского глазного яблока. Сейчас он даже не мог пошевелиться. Когда аура усилилась, чёрная дыра выплюнула пылающие метеоры.
В мгновение ока пылающие метеоры ярко осветили небо.
Прежде чем кто-либо успел среагировать, пылающие метеориты обрушились на армию Злых зверей и Злых демонов, от удара раздались бесчисленные взрывы и крики агонии на поле боя. В этот момент казалось, что наступил Армагеддон, когда все поле боя содрогнулось.
Среди Злых зверей и Злых демонов, оказавшихся в пределах досягаемости пылающих метеоров, те, кто был рангом лорда и ниже, были убиты мгновенно.
Тем временем метеоритный дождь покрыл как минимум семисотметровый радиус. К тому времени, как метеоритный дождь прекратился, местность на поле боя претерпела потрясающую трансформацию. За исключением монстров ранга великого лорда и выше, все остальное, пойманное в АоЕ Дыхания Вулкана, теперь превратилось в пепел. Даже два мифических Злых демона, которым не повезло оказаться в АоЕ атаки, получили тяжёлые ранения, их боевая мощь резко упала.
Всего за одну атаку было убито более пяти тысяч Злых зверей и Злых демонов.
Разрушительная сила Дыхания Вулкана ошеломила всех на поле боя. Темные игроки, которые изначально планировали броситься в бой, все громко сглотнули, их спины похолодели, когда они наблюдали за этой сценой, разыгравшейся перед ними.
– Это было близко! К счастью, мы не бросились в бой слишком поспешно. Я никогда не думал, что у Нулевого Крыла действительно может быть спрятан такой козырь. Если бы мы бросились в бой, мы, вероятно, погибли бы от этого масштабного заклинания уничтожения.
– Однако Нулевое Крыло уже на пределе своих возможностей. Количество убитых Злых зверей и Злых демонов – ничто для Императора Зверей. Как Нулевое Крыло планирует отразить оставшиеся силы Императора Зверей? Я отказываюсь верить, что у Нулевого Крыла все еще есть такой же магический свиток.
– Я думаю, ты прав, как только члены Нулевого Крыла будут рассеяны Злыми зверями, настанет наша очередь действовать. Все члены Нулевого Крыла – ходячие мешки с деньгами. Мы сможем сколотить состояние, если нам удастся убить нескольких из них.
Хотя все были потрясены мощью Дыхания Вулкана, никто из них не был обычным игроком. Они понимали, что такое мощное крупномасштабное разрушительное заклинание может быть использовано только один раз. Это был просто последний вздох Нулевого Крыла перед тем, как его уничтожат. Это не остановило бы силы Императора Зверей от погони.
В этот момент Снежный Шрам, наблюдавший за битвой с небольшого расстояния, обнажил две сабли, которые он носил в своей сумке, и скомандовал:
– Приготовиться к выступлению!
Это был момент, которого он так долго ждал.
Когда её загонят в угол, даже крыса укусит кошку, не говоря уже о такой гильдии, как Нулевое Крыло. Между тем, теперь, когда последняя отчаянная оборона Нулевого Крыла завершилась, для них это была прекрасная возможность принять меры.
При словах Снежного Шрама глаза членов Чёрной Воды загорелись возбуждением и предвкушением. Эксперты Легиона Небесного Орла, в частности, уже давно умирали от желания что-то предпринять. Если бы Снежный Шрам их не сдерживал, они бы уже атаковали армию Нулевого Крыла.
Однако, как только члены Чёрной Воды и тёмные игроки готовились броситься на членов Нулевого Крыла, с огненных равнин, созданных метеоритным дождём, внезапно раздался оглушительный рёв. Вслед за первым рёвом поле боя одно за другим сотрясло ещё больше рёва.
Затем метеориты, приземлившиеся на поле боя, начали трансформироваться. Пламя, окружавшее метеориты, значительно усилилось. Что касается самих метеоритов, то они приняли гуманоидную форму. В мгновение ока на поле боя появилось более пятисот пылающих гигантов.
Даже самым слабым среди этих Огненных гигантов был великий лорд семьдесят пятого уровня, ростом в десять метров. Между тем, большинство Огненных гигантов на поле боя были двадцатиметровыми величайшими лордами. Было также четыре шестидесятиметровых мифических Огненных гиганта. Эти четыре мифических Огненных гиганта выглядели как четыре пылающие горы, когда они стояли на поле боя. Везде, где проходили эти мифические Огненные гиганты, появлялось море пламени. Лава также непрерывно стекала с их тел, превращая область в пределах ста метров от мифических Огненных гигантов в лавовое поле. Любые Злые звери и Злые демоны, пойманные в этом лавовом поле, со временем сгорали и теряли здоровье.
Обретя форму, эти Огненные гиганты уничтожили Злых зверей и Злых демонов перед ними и устремились прямо к Городу Древних Скал. Мифические Огненные гиганты Восемьдесят третьего уровня, в частности, были просто неудержимы, отправляя даже мифических Злых зверей в полет одним ударом. Тем временем, Злые звери ранга лорда, пойманные в лавовых полях, образованных мифическими Огненными гигантами, теряли здоровье со скоростью, видимой невооруженным глазом.
В мгновение ока было убито несколько сотен Злых зверей и Злых демонов. Поле боя тоже превратилось в море пламени. Не будет преувеличением сказать, что этот легион Огненных гигантов был воплощением катастрофы.
– Чёрт возьми! Остановите их! Быстро! Мы не должны позволить им войти в город! – закричал Император Зверей, его лицо смертельно побледнело, когда он увидел Огненных гигантов, несущихся к Городу Древних Скал.
Тела Огненных гигантов были массивными. Если бы они вошли в Город Древних Скал, разрушения, которые они могли бы вызвать, были бы невообразимы. Особенно это касалось мифических Огненных гигантов. Их появление означало бы катастрофу для города.
– Вашу мать! Нулевое Крыло, просто подожди! Храм Злого Бога рано или поздно сровняет тебя с землёй! – Охотник за Ветром взревел, глядя на армию Нулевого Крыла. Скрежеща зубами, он быстро контролировал всех своих Злых демонов и Злых зверей, чтобы справиться с Огненными гигантами.
Город Древних Скал был оплотом Храма Злого Бога в Империи Орков. Они не могли позволить себе потерять его, несмотря ни на что. Хотя он не думал, что легион Огненных гигантов сможет уничтожить весь город, даже частичное разрушение не было потерей, которую они могли себе позволить.
После чего, под командованием Охотника за Ветром, Уэльс и два мифических Злых демона двинулись, чтобы помешать мифическим Огненным гигантам. Что касается других Злых зверей и Злых демонов, Охотник за Ветром поручил им разобраться с другими Огненными гигантами.
Количество монстров, нацеленных на членов Нулевого Крыла, резко сократилось. Используя эту возможность, Водяная Роза снова активировала защитный магический массив типа движения. Сразу же после этого она приказала армии поспешно отступить. В то же время, у неё также был Летящая Тень, и другие управляющие Божественными Волшебными Драконами, чтобы поддержать отступление армии. Прямо сейчас легиона Огненных гигантов было более чем достаточно, чтобы справиться с линией фронта.
Это внезапное развитие событий заставило игроков, стремящихся атаковать членов Нулевого Крыла, остановиться.
С тремя Божественными Волшебными Драконами, охраняющими армию Нулевого Крыла, ни один игрок не мог сунуть свой нос в эту битву. Более того, защитный магический массив Нулевого Крыла снова заработал. Были также двести Миниатюрных баллист, непрерывно стреляющих Взрывающимися стрелами.
– Мы отступаем! – сказал Снежный Шрам, вздохнув, бросив взгляд на удаляющуюся армию Нулевого Крыла.
– Но... – другие члены Легиона Небесного Орла чувствовали себя непримиримыми, когда смотрели на Снежного Шрама.
– Вы думаете, что сможете справиться с этими тремя Божественными Волшебными Драконами? – спросил Снежный Шрам, глядя на двадцать с лишним игроков позади себя.
Они могли бы что-то сделать с защитным магическим массивом и двумя сотнями Миниатюрных баллист, но они были бы беспомощны против трёх Божественных Волшебных Драконов. Хотя Божественные Волшебные Драконы были тяжело ранены, поскольку ими управляли игроки, боевая мощь, которой те обладали, все еще была выше, чем у обычных мифических монстров. Не говоря уже о том, что с базовыми атрибутами Божественных Волшебных Драконов всё, что им было нужно, – это один удар, чтобы убить нынешних игроков.
– Если мы используем наш козырь, во что превратятся эти три Божественных Волшебных Дракона? – возразил одетый в белое Призыватель второго порядка.
– Козырь? Вы все собираетесь раскрыть величайшую тайну нашего Легиона Небесного Орла без разрешения вице-лидера гильдии? – спросил Снежный Шрам, бросив холодный взгляд на Призывателя второго порядка.
Все присутствующие тут же замолчали.
– Не волнуйтесь. У вас будет много возможностей выступить в будущем. Не говоря уже о том, что на этот раз мы должны увидеть козыри Нулевого Крыла. Гильдия, у которой есть раскрытые козыри, ничем не отличается от зверя, потерявшего свои когти и клыки. Нулевое Крыло больше не представляет для нас угрозы, – сказал Снежный Шрам, и на его лице появилась слабая улыбка, когда он посмотрел на далёкую армию Нулевого Крыла.
Когда армия Нулевого Крыла завершила отступление с поля боя, битва у Город Древних Скал также подошла к концу. Хотя Нулевому Крылу не удалось захватить Город Древних Скал, ему удалось уничтожить защитный магический массив города и отступить совершенно невредимым. Самое главное, Нулевое Крыло также разрушило Башню Тёмной Ведьмы, важную точку сбора тёмных игроков в Империи Орков.
После того, как битва закончилась, новости о ней распространились как сумасшедшие по королевствам и империям, соседствующим с Империей Орков.
Империя Тёмной Ночи, Город Тёмной Ночи.
Многие игроки бродили по улицам города. Игроки, впервые посетившие город, были поражены его процветанием. Исследуя оживлённые улицы, они сталкивались с игроками пятьдесят пятого уровня или выше, которые носили мифриловое снаряжение пятидесятого уровня. Эксперты второго порядка также были относительно распространены.
Тем временем в самом центре города находилась резиденция гильдии Старлинк. Это была одна из самых привлекательных достопримечательностей в городе, и у входа в нее всегда стояла длинная очередь игроков, желающих вступить в гильдию.
– Почему мне кажется, что в последнее время все больше игроков подают заявки на вступление в Старлинк? Я даже слышал слухи о том, что к Старлинк пришли присоединиться игроки из-за пределов Империи Тёмной Ночи.
– Это вполне естественно. Я слышал, что Старлинк приобрёл Магическую кристальную жилу, так что гильдия больше не испытывает недостатка в Магических кристаллах. Более того, гильдия недавно расчистила путь к Морю Деревьев и теперь может отправиться в этот район.
– Море Деревьев? Ты говоришь о Городе Мечте Империи Тёмной Ночи, о котором ходят слухи?
– Конечно. О чём ещё я мог бы говорить? Я слышал, что Море Деревьев – замечательное место, охраняемое шестью великими Первобытными Королями Эльфов. В нём также есть проход, который позволяет игрокам завершить продвижение до второго порядка. Игрок действительно может пропустить обычный квест продвижения второго порядка. Ко всему прочему само прохождение куда проще, чем обычный квест продвижения второго порядка, хотя, как только игрок завершает испытание, игрок получает не один из базовых классов второго порядка, а специальный класс второго порядка.
– Специальный класс второго порядка?
– Правильно. Это класс полуподдержки под названием "Путешествующий Бард". Класс представляет собой комбинацию классов Берсерка, Элементалиста, Клирика и Оракула.
– Как здорово! Получается я на самом деле могу пропустить обычный квест продвижения второго порядка?! Квесты продвижения второго порядка настолько сложны, что никакому игроку не гарантировано прохождение, даже при полной поддержке большой гильдии. Интересно, когда мы сможем посетить Море Деревьев? Даже если я не смогу выполнить свой обычный квест продвижения второго порядка, стать Путешествующим Бардом второго порядка – неплохая идея. По крайней мере, я буду намного сильнее Берсерка первого порядка.
– Продолжай мечтать. Мы сейчас говорим ни о чём-то там, а о Море Деревьев! Как может быть возможно так легко его посетить? Только Старлинк, сила, ответственная за открытие пути в город, может привести к нему большое количество игроков. Как ты думаешь, почему эксперты из других стран приезжают, чтобы присоединиться к Старлинк? Все пытаются попасть в Море Деревьев через гильдию.
Независимые игроки, которые слонялись по центральному району, болтали, наблюдая за длинной очередью игроков за пределами резиденции Старлинк.
Хотя они тоже хотели присоединиться к гильдии, Старлинк была достаточно крупной гильдией, чтобы даже конкурировать с различными супер-первоклассными гильдиями. Ее требования к набору персонала были чрезвычайно строгими. Не каждый желающий мог присоединиться к гильдии.
***
Тем временем около дюжины игроков второго порядка собрались в офисе лидера гильдии в резиденции Старлинк.
– Да будь он проклят, этот Несгибаемый Дух! Они на самом деле обеспечили первую зачистку масштабного командного подземелья в адском режиме раньше нас и повысили свою гильдию до трёхзвёздочной! – Лу Синло нахмурился, глядя на людей перед собой. – Как это случилось? Мы явно удерживали лидерство. Как вместо этого первую зачистку получил Несгибаемый Дух?
– Лидер гильдии, основываясь на наших исследованиях, Несгибаемый Дух приобрёл большое количество мощного оружия и инструментов, чтобы значительно увеличить боевую мощь своей рейдовой команды. Эти предметы являются причиной того, что они обеспечили первую зачистку, – объяснил Сеть Рассвета, который теперь был Элементалистом пятьдесят седьмогт уровня, второго порядка.
– Мощное оружие? Как это возможно? – ситуация привела Лу Синло в замешательство.
Несмотря на своё нынешнее тяжёлое положение, Несгибаемый Дух все еще оставался первоклассной гильдией. Его базовые силы уже должны были обладать лучшим снаряжением в Божественном Домене. Даже если бы Несгибаемый Дух позаимствовала снаряжение у других гильдий, он не смог бы увеличить боевую мощь своей рейдовой команды с таким большим отрывом.
– Это правда. По словам наших шпионов, гильдия приобрела большую коллекцию тёмно-золотого оружия пятьдесят пятого уровня, – доложил Сеть Рассвета, отправляя Лу Синло информацию об оружии. – Хотя это оружие ранга тёмного золота пятьдесят пятого уровня уступает большинству оружия аналогичных уровня и ранга, оно всё же мощнее, чем оружие ранга тёмного золота пятидесятого уровня.
– Оружие пятьдесят пятого уровня ранга тёмного золота? Как они получили их в свои руки? Даже у супер-гильдий нет такого арсенала. Нет ни малейшего шанса, что кто-то захочет продать большую партию этого оружия, – удивлённо сказал Лу Синло.
– Наши шпионы подтвердили, что оружие поступило из Нулевого Крыла. У Нулевого Крыла должен быть какой-то специальный канал, позволяющий ему собирать такие предметы, – объяснил Сеть Рассвета. – Я уже поручил кое-кому провести расследование в гильдии, но Нулевое Крыло тщательно скрывает все обстоятельства этого дела. До сих пор нам не удалось выяснить происхождение оружия. Однако, если бы я мог предположить, весьма вероятно, что эти предметы были изготовлены кузнецами Нулевого Крыла.
– Даже различные сверхдержавы изо всех сил пытаются совершить набеги на командные подземелья пятидесятого уровня. Помимо специальных квестов или полевых Боссов высокого уровня, прямо сейчас игрокам практически невозможно приобрести тёмно-золотое оружие пятьдесят пятого уровня. Кроме того, Нулевое Крыло оптом продавало оружие Несгибаемому Духу. Весьма вероятно, что кузнецам Нулевого Крыла удалось создать оружие ранга тёмного золота пятьдесят пятого уровня по счастливой случайности или найти кузнечные чертежи, позволяющие производить оружие массово.
– Нулевое Крыло? – выражение лица Лу Синло потемнело, когда он услышал это название. – Я слышал, что Нулевое Крыло только что предприняло внезапную атаку на Город Древних Скал. Каков был исход битвы?
Нулевое Крыло уже осмелилось ослушаться его. Теперь гильдия помогла Несгибаемому Духу, сопернику его гильдии. Благодаря этой помощи Несгибаемый Дух восстановил свой импульс и стал ещё большей занозой в его боку.
– Нулевое Крыло потерпело неудачу, – тихо сообщил Сеть Рассвета, немного подумав над этим вопросом.
– Я знаю это! Мы говорим об Императоре Зверей. Как можно было так легко победить этого старого ублюдка? Старому ублюдку даже повезло получить Наследие от Храма Злого Бога, – сказал Лу Синло, кивая. – Я хочу знать, насколько серьёзными были потери Нулевого Крыла.
– Их не было. После неудачной попытки захватить Город Древних Скал, Нулевое Крыло использовало мощный магический свиток, чтобы остановить армию Императора Зверей, прежде чем отступить с поля боя, – объяснил Сеть Рассвета. – Хотя Нулевому Крылу не удалось захватить Город Древних Скал, тем не менее гильдия уничтожила Башню Тёмной Ведьмы, одну из точек телепортации тёмных игроков в Империи Орков...
– Каким образом? – глаза Лу Синло расширились от шока. Найдя это откровение несколько невероятным, он продолжил: – Я думал, что Тёмная Душа хорошо охраняет этот городок.
Хотя он точно не знал, насколько мощной была Башня Тёмной Ведьмы, даже сверхдержавам пришлось бы заплатить высокую цену, чтобы уничтожить ее, поскольку она была защищена NPC высокого уровня, не говоря уже о гильдии, подобной Нулевому Крылу. Более того, Нулевое Крыло участвовало в битве против Города Древних Скал, когда оно атаковало Башню Тёмной Ведьмы.
– Это верно, там была охрана. Но во время битвы с Башней Тёмной Ведьмы Нулевое Крыло показало военное оружие, которое никто раньше не видел в игре. Это оружие работает как мобильная Магическая башня. У него даже чрезвычайно высокая защита. Атака на Башню Тёмной Ведьмы удалась благодаря этому оружию. Все различные сверхдержавы изучают это, чтобы найти способ приобрести оружие для себя, – сообщил Сеть Рассвета, кивая. Затем он переслал боевое видео Башни Тёмной Ведьмы Лу Синло.
– Способность производить тёмно-золотое оружие пятьдесят пятого уровня, а теперь это? Нулевое Крыло неожиданно способно, – после того, как Лу Синло посмотрел видео, его губы изогнулись в улыбке, когда он сказал: – Очень хорошо. Изначально я просто планировал уничтожить Нулевое Крыло, но, похоже, гильдия всё ещё имеет какую-то ценность. Планы изменились. Сообщи нашим подчинённым, чтобы они принесли мне эти предметы!
– А как насчёт Моря Деревьев? Мы пошли на многое, чтобы заполучить восемь ключей из Крепости Шипа. Неужели мы собираемся сдаться сейчас, когда мы так близки к финальной битве? – поспешно спросил Сеть Рассвета.
– Конечно, нет. Сначала мы разберёмся с Морем Деревьев, а потом позаботимся о Нулевом Крыле, – сказал Лу Синло. Когда он посмотрел на Адские танки на своём экране, в глазах мужчины мелькнул намёк на жадность. – Хорошо, иди, проследи за необходимыми приготовлениями.
– Понял Вас! – Сеть Рассвета кивнул. Затем он вывел своих людей из офиса.
***
Тем временем, в Городке Серебряного Крыла…
Возвращение армии Нулевого Крыла вызвало огромный переполох в городке. В конце концов, исход битвы был поразительным. Хотя Нулевому Крылу не удалось уничтожить Город Древних Скал, разрушение Башни Тёмной Ведьмы гарантировало, что тёмные игроки больше не будут представлять угрозы для Городка Серебряного Крыла. Включая захват гильдией Крепости Тайного Камня, Нулевое Крыло обезопасило юго-восточный регион Империи Орков. Теперь никакая сила не сможет помешать членам гильдии.
С богатыми ресурсами в Империи Орков для прокачки игроков скорость развития Нулевого Крыла взлетит до небес.
Некоторое время независимые игроки из других стран ездили в Городок Серебряного Крыла в надежде присоединиться к Нулевому Крылу. Многие из них были опытными игроками.
– Лидер гильдии, представители различных сверхдержав ушли. Они все выразили свои поздравления с размещением гарнизона в Крепости Тайного Камня, – сказала Водяная Роза, улыбаясь Ши Фэну, когда он организовывал и осматривал добычу, которую он приобрел в Башне Темной Ведьмы. – Тем не менее Дьявол Ада из Возвращения Короля имел особенно недовольный вид, когда уходил. Ты бы видел, как это было смешно.
– Похоже, они намерены отказаться от давления на нашу гильдию, – Ши Фэн кивнул. Результат его не удивил. Теперь, когда потенциальные потери перевешивали выгоды, было вполне естественно, что различные сверхдержавы отказались от нацеливания на Нулевое Крыло.
– Верно, Несгибаемое Сердце тоже пришёл встретиться с тобой. На этот раз он привёл с собой несколько человек. Он говорит, что у него есть для тебя огромное деловое предложение, – сообщила Водяная Роза. – В настоящее время они ждут в VIP-приёмной на втором этаже. Что думаешь о том, чтобы сейчас встретиться с ними?
– Деловое предложение? Хорошо, давай отправимся туда и посмотрим, что они скажут.
Ши Фэну было относительно любопытно узнать о внезапном визите Несгибаемого Сердца. Затем он и Водяная Роза покинули склад гильдии и направились в VIP-приёмную на втором этаже.
Четыре человека сидели в VIP-приёмной на втором этаже резиденции гильдии Нулевого Крыла. Когда Ши Фэн и Водяная Роза вошли, эти четверо людей перевели свои взгляды на дверь.
– Извините за долгое ожидание, – сказал Ши Фэн.
Он уже был знаком с двумя из четырёх игроков, Несгибаемым Сердцем и Му Линшей. Ши Фэн также узнал двух других; они были экспертами, о которых знала любая крупная гильдия в Божественном Домене во время его предыдущей жизни.
Один из этих двух был Элементалистом пятьдесят седьмого уровня второго порядка по имени Длинная Душа, в то время как другой был Рыцарем-Хранителем пятьдесят седьмого уровня второго порядка по имени Охотничий Клинок.
В прошлом Длинная Душа также был известен как Багровый Волшебник, в то время как Охотничий Клинок был известен как Железный Гигант. Хотя ни один из них не входил в Список Экспертов Божественного Домена в прошлом, Тайный Павильон дал им официальные титулы.
Они не заняли первое место просто потому, что не хотели этого делать. У каждой сверхдержавы были свои секреты, и ни одна из них не выставляла напоказ всех своих экспертов. Следовательно, под давлением различных сверхдержав Тайный Павильон не включил всех экспертов в Список Экспертов Божественном Домене. Однако в Тайном Павильоне всё ещё содержалось краткое описание некоторых из этих экспертов.
Все эксперты, получившие титул, имели поразительные боевые рекорды. Хотя Длинная Душа и Охотничий Клинок не были так знамениты, как Несгибаемое Сердце, они были ничуть не слабее лидера гильдии.
Конечно, два игрока заработали свои титулы только после достижения третьего порядка в игре. В этот момент мало кто знал об истинных способностях этих игроков.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы пришли, – сказал Несгибаемое Сердце, улыбаясь и вставая. Затем он указал на Длинную Душу и Охотничьего Клиника и сказал: – Позвольте мне представить вас. Это Длинная Душа, главный Элементалист Несгибаемого Духа, а это Охотничий Клинок, главный Рыцарь-Хранитель Несгибаемого Духа.
– Приветствуем, – и Длинная Душа, и Охотничий Клинок кивнули Ши Фэну, внимательно наблюдая за каждым действием Мечника, пытаясь определить его способности.
Ши Фэн был во многом причиной нынешнего успеха Нулевого Крыла. Гильдия даже закрепилась в Империи Орков и силой отговорила различные сверхдержавы от нападения на Нулевое Крыло.
Некоторое время назад Нулевое Крыло даже продало Несгибаемому Духу большое количество тёмно-золотого оружия пятьдесят пятого уровня, что позволило Несгибаемому Духу заработать первую зачистку в крупномасштабном командном подземелье пятидесятого уровня и стать первой гильдией в Империи Тёмной Ночи, достигшей трёхзвёздочного статуса. Именно из-за этих достижений Несгибаемый Дух теперь имел больше капитала, чтобы бороться со Старлинк в своей родной империи.
Как только все были представлены, Несгибаемое Сердце достал из сумки список и протянул его Ши Фэну.
Быстрый взгляд на список привёл Ши Фэна в замешательство.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я подозреваю, что Вас могут заинтересовать перечисленные предметы; я прав? – спросил Несгибаемое Сердце, улыбаясь.
– Так и есть. Нулевое Крыло очень заинтересовано в приобретении этих предметов, – сказал Ши Фэн, кивая.
Каждый предмет в списке был материалом, который Нулевое Крыло в настоящее время пытался приобрести оптом. Среди них были даже материалы для создания Адского танка.
Некоторые материалы, необходимые Адскому танку, нельзя было приобрести в командных подземельях. Только несколько специальных карт создавали эти материалы. К сожалению, различные крупные гильдии ценили эти материалы и обычно не продавали их. Следовательно, Меланхоличная Улыбка изо всех сил старалась приобрести эти материалы у независимых игроков из других стран.
Поскольку у него не было реальной причины скрывать этот факт, Ши Фэн признал, что ему нужны эти материалы. В конце концов, любая крупная гильдия могла легко сделать вывод, что Нулевое Крыло пыталось собрать материалы. Только эти гильдии не знали, для чего Нулевому Крылу они нужны.
– Несгибаемый Дух готов продать эти материалы Нулевому Крылу оптом и по рыночной цене, – сказал Несгибаемое Сердце.
– Вы готовы продать их Нулевому Крылу? – Ши Фэн улыбнулся. – Это было бы замечательно, но я сомневаюсь, что Вы здесь из-за этого.
Если бы Несгибаемый Дух хотел только продать Нулевому Крылу эти редкие материалы, Несгибаемое Сердце лично не посетил бы гильдию. Он мог бы просто послать подчиненного, чтобы инициировать сделку. Более того, Несгибаемое Сердце зашёл так далеко, что привёл с собой Багрового Волшебника и Железного Гиганта.
– Конечно, это не единственная причина, по которой я пришёл. Я хотел бы обменять эти редкие материалы на сет Тёмной коррозии и сет Солнечные часы раньше, чем планировалось. Я верю, что цена, которую я могу предложить, удовлетворит Вас, – сказал Несгибаемое Сердце, кивая, когда он раскрыл свой истинный мотив.
– Вы хотите провести сделку заранее? – взглянув на Длинную Душу и Охотничьего Клинка, Ши Фэн понял, почему Несгибаемое Сердце привел этих двоих с собой сегодня. – К сожалению, я уже сообщил Вам и мастеру Павильона Феникса о дате аукциона двух сетов. Если я поменяюсь с Вами сейчас, боюсь, это будет нечестно по отношению к Павильону Дракона и Феникса.
Сет Тёмной коррозии и сет Солнечных часов были снаряжением ранга тёмного золота от пятьдесят пятого до шестидесятого уровня. Если бы Длинная Душа и Охотничий Клинок могли использовать эти сеты сейчас, они могли бы оказать большую помощь своей гильдии. Неудивительно, что Несгибаемое Сердце хотел провести сделку раньше времени.
– Я понимаю. Вот почему Несгибаемый Дух готов предложить Вам редкие материалы или Магические кристаллы на сумму семьдесят тысяч золотых за два сета. Я не верю, что даже Павильон Дракона и Феникса способен сделать такое предложение. Если Вы не уверены, мы также можем связаться с Павильоном Дракона и Феникса и провести импровизированный аукцион прямо сейчас. Я верю, что Павильон Дракона и Феникса не будет возражать против этого соглашения, – сказал Несгибаемое Сердце.
Когда Длинная Душа и Охотничий Клинок услышали заявление Несгибаемого Духа, их выражения изменились. Они оба задавались вопросом, не сошёл ли с ума их лидер гильдии. Это была не та цена, о которой они договорились ранее.
Несгибаемое Сердце не только попросил купить два сета за семьдесят тысяс золотых, но даже предложил оплатить счёт чрезвычайно редкими материалами. За эту цену они могли бы приобрести довольно много сетов индивидуального тёмно-золотого снаряжения шестидесятого уровня
– Семьдесят тысяч золотых в редких материалах? – Ши Фэн был поражён, когда услышал это предложение.
Ши Фэн вынужден был признать, что предложение было заманчивым. Он намеревался установить стартовую цену за сет Тёмная коррозия в двадцать четыре тысячи золотых, и эта цена была так высока только потому, что сет предназначался для МТ. Молодой человек думал, что ему повезёт, если удастся продать сет Солнечных часов за десять тысяч золотых. В лучшем случае, по его оценкам, он мог бы продать два сета в общей сложности за пятьдесят тысяч золотых.
Тем не менее Несгибаемое Сердце только что предложил семьдесят тысяч золотых за сеты. Более того, он был готов заплатить редкими материалами, необходимыми Ши Фэну для изготовления Адского танка.
Как утверждал Несгибаемое Сердце, Феникс Дождя не могла поддержать такую астрономическую цену. Сет Тёмной коррозии и сет Солнечных часов максимум могли стать сетами ранга тёмного золота шестидесятого уровня, а не были эпическим снаряжением, которое можно было использовать до сотого уровня или выше.
Водяная Роза, которая спокойно стояла в стороне, показала выражение удивления. Она не ожидала, что другой лидер гильдии будет таким безумным.
Теперь, когда Нулевое Крыло разместило гарнизон в Крепости Тайного Камня и перевело в неё большое количество членов гильдии, гильдии срочно требовалось большое количество монет и ресурсов. Если бы Нулевое Крыло смогло получить ресурсы, которые только что предложил Несгибаемое Сердце, эта сделка могла бы ускорить оккупацию Нулевым Крылом юго-восточного региона Империи Орков.
Когда Несгибаемое Сердце увидел довольные лица Ши Фэна и Водяной Розы, его улыбка стала ярче.
Хотя он предложил купить сеты по гораздо более высокой цене, чем планировал изначально, он сделал это, чтобы избежать сцены. Если бы он соревновался с Фениксом Дождя на аукционе, риск утечки информации возрос бы.
Ши Фэн с сожалением покачал головой.
– Семьдесят тысяч золотых действительно заманчиво, но, пожалуйста, позвольте мне отказаться, – сказал Ши Фэн, возвращая список Несгибаемому Сердцу с твёрдой решимостью в глазах.
– Вас не устраивает моего предложение? – Несгибаемое Сердце был ошеломлён.
Длинная Душа и Охотничий Клинок тоже уставились на Ши Фэна. Они оба думали, что Ши Фэн сошел с ума. Никто другой не предложил бы такую щедрую цену, но Ши Фэн отверг её.
– Нет, я нахожу это вполне удовлетворительным, – честно ответил Ши Фэн.
– Тогда почему? – уверенность Несгибаемого Сердца начала рушиться, когда он уставился на Ши Фэна.
– К сожалению, меня больше интересует Море Деревьев, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
После заявления Ши Фэна в комнате воцарилась гробовая тишина.
– Это...
Несгибаемое Сердце в шоке уставился на Ши Фэна. Он никогда не думал, что аппетит Ши Фэна будет таким сильным. Этот человек не только не удовлетворился семьюдесятью тысячами золотых в редкиХ материалах, но и обратил свой взор на Море Деревьев Несгибаемого Духа.
– В Море Деревьев? – вопросы заполнили разум Водяной Розы. Она не узнала этого названия, и это вызвало у нее любопытство. Что такое "Море Деревьев", что этого Ши Фэну было достаточно, чтобы отказаться от стольких ценных ресурсов? Более того, судя по выражению лица Несгибаемого Сердца и его спутников, Море Деревьев явно не было обычным.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, если вы хотите вовлечь Море Деревьев в эту сделку, Несгибаемому Духу придётся откланяться, – твердо заявил Длинная Душа, вставая. – Будет лучше, если Вы подумаете о чём-нибудь другом.
Море Деревьев было легендарным городом в Империи Тёмной Ночи. Любой мог бы узнать об этом после небольшого исследования. Кроме того, в империи это больше не было секретом. Многие эксперты уже узнали о Море Деревьев и отправились в Город Тёмной Ночи, чтобы присоединиться к Старлинк.
Однако, в отличие от Старлинк, Несгибаемый Дух не собирался делиться Морем Деревьев.
Охотничий Клинок тоже кивнул рядом с Длинной Душой. Море Деревьев было далеко за пределами нижней черты Несгибаемого Духа. Нулевое Крыло, должно быть, спятило, если думает, что может потребовать долю прибыли в обмен на два сета снаряжения ранга темного золота.
– Не торопитесь так отказываться. Разве вас не интересует то, что я могу предложить? – реакция Длинной Души не особенно удивила Ши Фэна.
Море Деревьев было уникальной тайной землёй, созданной шестью великими Первобытными Королями Эльфов. Как и Город Древних, Море Деревьев могло оказать игрокам огромную помощь, но Море Деревьев в основном было сосредоточено на исследованиях магии. Игроки могли найти множество магических массивов, которые не были доступны в городах и городках NPC Божественного Домена. Игроки также могут улучшить свое понимание магических массивов, а также коэффициент завершения заклинаний. Из-за этого различные крупные державы в прошлом придавали большое значение Морю Деревьев.
После активации Моря Деревьев игроки смогут посещать город только в том случае, если у них будет ключ. В результате слоты на вход в город были невероятно ценными. Однако по мере того, как игроки продолжали открывать больше возможностей города, условия входа ослабевали. В конце концов, Море Деревьев стало одним из самых известных городов NPC в Божественном Домене.
Между тем, самым известным преимуществом Моря Деревьев был его специальный класс второго порядка – Путешествующий Бард!
Как один из немногих классов полуподдержки, доступных со второго порядка, этот класс обладал способностью усиливать товарищей по команде, хотя сам Путешествующий Бард не обладал высоким дамагом. Путешествующий Бард мог увеличить боевую мощь команды из ста человек как минимум на пятнадцать процентов. Вот почему различные крупные гильдии ценили этот специальный класс второго порядка.
Естественно, Несгибаемый Дух имел бы большее преимущество, если бы монополизировал класс как можно дольше.
– Не имеет значения, что Вы предложите. Мы не сдвинемся с места в этом вопросе, – решительно прорычал Длинная Душа.
Несгибаемый Дух подробно изучил класс Путешествующих Бардов, поэтому они знали, какую помощь класс окажет команде. Пока у Несгибаемого Духа были игроки Путешествующие Барды, гильдия могла зачищать командные подземелья намного быстрее, чем другие сверхдержавы.
Что касается Старлинк и Багрового Императора, которые также получили ключи для входа в Море Деревьев, ни один из них не делился бы своими слотами, чтобы обеспечить себе преимущество перед конкурентами.
– Что, если я скажу вам, что у меня есть способ увеличить вероятность успеха игроков в том, чтобы стать Путешествующими Бардами? – спросил Ши Фэн, посмеиваясь. – Я немного знаю о классе Путешествующих Бардов. Я слышал, что Путешествующим Бардом может стать ограниченное число игроков; двадцать в неделю, я думаю? Более того, я не верю, что Несгибаемый Дух – единственная гильдия в Империи Тёмной Ночи, которая приобрела ключи для входа в город.
– Откуда Вы это знаете?! – Длинная Душа в шоке уставился на Ши Фэна.
Вопрос о ключах города должен был быть главной тайной, которую знали только три их гильдии.
Игроки за пределами гильдий должны знать только то, что они могут стать Путешествующими Бардами после посещения Моря Деревьев, но как такое огромное преимущество может существовать без ограничений? Действительно, был лимит игроков для квеста продвижения; только двадцать игроков могли получать класс каждую неделю. Как только этот лимит будет достигнут, игрокам придется ждать семь дней, прежде чем они смогут попытаться сменить класс.
– Увеличить процент успешных смен класса? Лидер гильдии Чёрное Пламя, у Вас действительно есть способ сделать это? – у Несгибаемого Сердца возрос интерес.
Хотя семь дней – это не так уж много, но и не так уж мало. Базовые силы различных сверхдержав превзойдут шестидесятый уровень после двух циклов перезарядки. В то время игроки второго порядка не были бы такой большой редкостью. К счастью, ценность Путешествующих Бардов за это время не уменьшится, хотя класс будет наиболее ценным во время первых двух циклов перезарядки.
В настоящее время три базовые державы Империи Темной Ночи соперничали за эти первые двадцать слотов. Если бы было возможно увеличить показатель успеха при смене класса, Несгибаемый Дух имел бы огромное преимущество перед конкурентами.
– Конечно. Более того, мой метод увеличивает вероятность успеха как минимум на двадцать процентов, – уверенно объяснил Ши Фэн.
– Увеличение на двадцать процентов? – Несгибаемое Сердце ахнул.
Хотя квест по смене класса Путешествующего Барда был немного проще, чем обычный квест продвижения второго порядка, это не означало, что он был легким. Эксперты, которых Несгибаемый Дух тщательно отобрал для попытки смены класса, имели вероятность успеха примерно пятьдесят процентов. Если бы можно было увеличить этот показатель на двадцать процентов, Несгибаемый Дух мог бы монополизировать двадцать слотов.
– Первые места входа в Море Деревьев несравненно драгоценны. Кроме того, откуда нам знать, что Вы говорите нам правду? – заявил Длинная Душа.
– У меня нет никаких доказательств. Вам решать, верить мне или нет. Мне нужно всего десять мест для входа в город. Я также уменьшу цену за два сета до пятидесяти тысяч золотых в ресурсах, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.
– Вы... – какое-то время Длинная Душа не находил слов.
– Хорошо, я соглашусь на Ваше предложение от имени Несгибаемого Духа, – внезапно сказала Му Линша, которая всё это время молчала.
– Мисс Му, а что, если он просто несёт чушь... – Длинная Душа пытался отговорить женщину.
– Я не верю, что лидер гильдии Чёрное Пламя смог бы обмануть нас. Более того, его понимание класса Путешествующих Бардов ничуть не уступает нашему. Это доказывает, что он знает, о чём говорит, – сказал Му Линша.
Поскольку Му Линша была так решительно настроена, Длинной Душе не оставалось ничего другого, как молча кивнуть.
Однако, как и предполагала Му Линша, только базовые высшие эшелоны трех базовых гильдий Империи Тёмной Ночи должны знать какие-либо подробности, связанные с классом Путешествующих Бардов. Утечки информации должны были быть невозможны, но Ши Фэн раскрыл точную информацию об этом классе. Это доказывало, что он действительно что-то знал.
– Хорошо, тогда давайте подпишем контракт, – как только группа Несгибаемого Духа согласилась, Ши Фэн раскрыл контракт, который он подготовил заранее. Затем он заполнил некоторые пустые места в контракте, прежде чем передать его представителям Несгибаемого Духа.
Условия были очень простыми. Несгибаемый Дух предоставлял бы Нулевому Крылу десять слотов входа в Море Деревьев и пятьдесят тысяч золотых в редких ресурсах. В свою очередь, Нулевое Крыло передаст два сета снаряжения ранга тёмного золота и информацию о том, как увеличить вероятность успешной смены класса для класса Путешествующих Бардов.
После того, как обе стороны подписали контракт, Ши Фэн раскрыл свой метод Му Линше.
По правде говоря, метод был очень прост: научиться создавать магические массивы. Как только можно было бы создавать средние магические массивы, игрокам было бы намного легче выполнять квест по смене класса Путешествующего Барда.
Хотя метод был простым, воспитание игроков до уровня среднего Чародея не было бы таким же легким. Следовательно, Ши Фэн попросил только десять мест. В конце концов, количество игроков первого порядка, которые могли создавать средние магические массивы, было невероятно низким. Большинству опытных игроков в Божественном Домене повезло бы, если бы они могли создавать базовые магические массивы, а тем более среднего ранга.
Затем обе стороны договорились встретиться в Городе Тёмной Ночи за два дня до того, как они отправятся к Морю Деревьев.
Когда Ши Фэн выполнил свою часть сделки, он получил пятьдесят тысяч золотых в ресурсах.
Этих материалов должно быть достаточно, чтобы установить базовое устройство телепортации. Ши Фэн улыбнулся Магическим кристаллам и материалам, которые передал ему Несгибаемое Сердце.
Хотя система предоставила базовое устройство для телепортации, для его установки в городе или городке требовались дополнительные Магические кристаллы и материалы. На самом деле, для выполнения этой задачи требовалось двадцать тысяч Магических кристаллов и материалов на примерно четыре тысячи золотых. Ранее, из-за битвы с Императором Зверей, Нулевое Крыло потратило большую часть Магических кристаллов, которые оно накопило.
К счастью, сделка Ши Фэна с Несгибаемым Сердцем принесла ему сорок тысяч Магических кристаллов, более чем достаточно, чтобы настроить базовое устройство телепортации.
Сразу после встречи Ши Фэн направился в самую популярную достопримечательность Городка Серебряного Крыла – Аэропорт.
Городок Серебряного Крыла, Аэропорт.
Из-за внешнего вида Аэропорта, ранее пустынный сектор городка стал центром для игроков и NPC. Многие игроки задерживались за пределами Аэропорта, торгуя своим товаром или набирая членов команды.
– Итак, это Городок Серебряного Крыла? Игроки здесь такие высокоуровневые! Средний уровень в городке уже может соответствовать игрокам Города Чёрного Дракона.
– Разве ты не знаешь? Многие опытные игроки пришли развиваться в Городок Серебряного Крыла с тех пор, как стало легче путешествовать сюда из Города Звёзд и Луны, а транспортные квесты в городке предлагают такие щедрые награды. Я слышал, что игроки даже могут время от времени покупать дешевое мифриловое оружие и снаряжение у Транспортной фирмы Городка Серебряного Крыла.
Когда игроки покидали Аэропорт, некоторые удивлялись, увидев, каким процветающим стал Городок Серебряного Крыла. Практически каждый игрок, бродивший по улице за пределами Аэропорта, был пятьдесят третьего уровня или выше, причем большинство были пятьдесят четвёртого и пятьдесят пятого уровней. Эксперты второго порядка также были распространены. Однако больше всего шокировали игроки, продававшие снаряжение и инструменты.
В Городе Чёрного Дракона, столице Империи Чёрного Дракона, игроки редко продавали мифриловое снаряжение пятидесятого уровня. Однако на улице за пределами Аэропорта довольно много игроков делали именно это. Более того, их цены были на двадцать процентов ниже, чем в Городе Чёрного Дракона. Хотя, несмотря на скидку в двадцать процентов, цены всё ещё выходили за рамки бюджетов обычных игроков.
Тем временем, получив краткое объяснение о Городке Серебряного Крыла, глаза первых посетителей загорелись возбуждением.
Основываясь на том, что они слышали до сих пор, развитие в Городке Серебряного Крыла будет гораздо более успешным, чем в Городе Чёрного Дракона. Городок не только предлагал множество источников дохода для независимых игроков, подобных им самим, но и здесь было проще приобретать оружие и снаряжение пятидесятого уровня. Поговаривали даже, что Транспортная фирма предлагала оружие и снаряжение ранга чистого золота пятидесятого уровня. Единственной проблемой было требование о единовременном взносе Транспортной фирмы, и его будет нелегко собрать.
"Преимущества Аэропорта действительно удивительны. Ничего странного, что городки гильдий с Аэропортами быстро превратились в продвинутые города", – подумал Ши Фэн, глядя на людную улицу перед собой. Он никогда не предполагал, что Аэропорт станет таким процветающим всего через несколько дней.
Хотя он и сказал Водяной Розе увеличить лимит численности игроков в Городке Серебряного Крыла, он не думал, что пройдёт много времени, прежде чем они достигнут нового лимита.
Если бы он хотел решить эту проблему, ему пришлось бы в ближайшее время модернизировать Городок Серебряного Крыла до продвинутого городка. Хотя продвинутый городок всё ещё оставался городком, он был значительно больше среднего городка и почти вдвое меньше базового городка.
Однако повышение Городка Серебряного Крыла до продвинутого ранга было бы непростой задачей.
Помимо необходимой популярности, нейтральным городкам требовалась достаточная безопасность, чтобы претендовать на продвижение.
В настоящее время завоевание популярности не было проблемой для Городка Серебряного Крыла. С учётом того, сколько игроков привлёк Аэропорт и Транспортная фирма, Городок Серебряного Крыла с каждым днём набирал большую популярность. Не пройдёт много времени, как Городок Серебряного Крыла удовлетворит требованиям, предъявляемым к продвинутым городкам. К сожалению, сделать то же самое для безопасности городка было бы непросто.
Что касается оборонительных сооружений, Городок Серебряного Крыла определённо проходил, так как в нём было пять Магических Башен и большое количество Защитных башен. Однако любые дополнительные оборонительные турели мало что могли бы обеспечить для безопасности городка.
Безопасность городка или города делилась на два фактора: оборонительные сооружения и солдаты NPC.
Существовало два метода увеличения силы солдат NPC. Первый заключался в повышении боевых стандартов солдат. Второй требовал модернизации оружия и снаряжения солдат NPC. К сожалению, даже у Ши Фэна не было метода улучшения боевых стандартов NPC. Всё зависело от NPC, которых набирал городок. Всё, что он мог сделать прямо сейчас, чтобы усилить солдат NPC Городка Серебряного Крыла, – это улучшить их оружие и снаряжение, однако для повышения солдат NPC до уровня, необходимого для продвижения, потребуется большое количество монет…
Чтобы достичь стандарта безопасности для повышения до продвинутого ранга, шестьсот из двух тысяч солдат NPC Городка Серебряного Крыла должны будут носить полный сет снаряжения ранга чистого золота. В настоящее время только сто двадцать солдат NPC владели снаряжением ранга чистого золота. Между тем, подготовка оставшихся четырёхсот восьмидесяти NPC обойдётся в общей сложности почти в двести девяносто тысяч золотых…
Самой большой трудностью, с которой сталкивались другие гильдии, пытаясь модернизировать нейтральный городок, была популярность городка. Во время его предыдущей жизни городки гильдий обычно выполняли свои требования по безопасности задолго до того, как они выполняли свои требования по популярности. Однако Нулевое Крыло было полной противоположностью.
Именно это было причиной нынешней головной боли Ши Фэна.
У Нулевого Крыла просто не хватало денег!
С точки зрения постороннего, Нулевое Крыло было довольно богатым. Однако Ши Фэн знал, насколько по-настоящему разорена его гильдия. Просто забота о развитии Городка Серебряного Крыла резко замедлила развитие Города Нулевого Крыла и Затерянного Городка. Теперь ему также требовалось двести девяносто тысяч золотых, чтобы обновить Городок Серебряного Крыла…
Это затруднительное положение было причиной, по которой он обратил свой взор на Море Деревьев.
По мнению Несгибаемого Духа, он просто хотел, чтобы класс Путешествующих Бардов усилил команды Нулевого Крыла, чтобы гильдия могла обеспечить лучшее оружие и снаряжение. На самом деле, однако, класс Путешествующих Бардов для него ничего не значил.
Море Деревьев само по себе было его истинной целью.
По мере того, как игроки постепенно открывали различные функции города, легендарный Город Мечты будет пользоваться огромной славой по всему континенту Божественного Домена.
До сих пор население все еще не знало, что Море Деревьев на самом деле было торговым городом для различных нейтральных рас.
Конечно, эта функция станет доступна только после того, как игроки снимут вторую печать города. В это время нейтральные NPC устремятся к Морю Деревьев, и после того, как третья печать будет удалена, нейтральные игроки присоединятся к ним. В то время, как и проходы Города Чёрного Крыла, ключи Моря Деревьев станут более распространенными на картах нейтральных рас. Ключи больше не будут ограничены Империей Тёмной Ночи. Разблокировка этой функции также откроет торговлю между игроками-людьми и нейтральными игроками.
Хотя сейчас в игре, казалось, было не так много нейтральных игроков, если их собрать, они легко привысят численность игроков империи. В конце концов, многие игроки желали более сильного тела, и превращение в нейтральную расу удовлетворило бы это желание.
Поскольку никто еще не знал этого секрета, он должен был подготовиться к получению доли прибыли, используя эту возможность, чтобы сколотить состояние. Пройдёт совсем немного времени, прежде чем вторая печать Моря Деревьев будет снята, и если он не предпримет быстрых действий, преимущества Города Мечты получат три главные силы Империи Тёмной Ночи.
Однако получение этих преимуществ имело предварительное условие.
Монеты!
Много-много монет!
Подумав об этом, Ши Фэн поспешил к большому пустому магазину недалеко от Аэропорта. Это был один из многих магазинов, которые Ши Фэн оставил пустыми специально для Аэропорта.
Ши Фэн немедленно достал базовое Устройство телепортации и большое количество материалов из своей сумки. Затем он начал устанавливать устройство в центре главного зала магазина.
После безостановочной работы в течение восьми часов Ши Фэн, наконец, сформировал необходимые магические массивы и магические схемы, подключив их к базовому Устройству телепортации. Закончив свою работу, он вздохнул с облегчением.
Необходимые магические массивы было нелегко сформировать. Для этого игрокам требовалось глубокое понимание продвинутых магических массивов. Создание необходимых магических цепей было еще сложнее. Эти магические цепи должны были быть соединены с лей-линиями (1) Божественного Домена. Обычно для выполнения квесты требовалось три продвинутых Чародея, но так как сейчас он был единственным продвинутым Чародеем Нулевого Крыла, ему приходилось выполнять квест медленно. К счастью, он понял процесс производства продвинутых магических массивов. В противном случае он вообще не смог бы использовать базовое Устройство телепортации.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Вы успешно подключили магическую цепь лей-линий. Вы хотите активировать базовое Устройство телепортации?
– Активировать!
---------------------------------------------------
1. Лей линии – это предполагаемые геометрические энергетические линии, расположенные под поверхностью всей планеты. По этим линиям по различным "верованиям" протекает сила земли, магия, особая энергия или что-то в этом роде (тут всё зависит от фантазии).
В тихом зале активировалось базовое Устройство телепортации, и на земле начали проявляться магические массивы. Через короткое мгновение над устройством Телепортации появился серебряный тройной магический массив, светящийся ослепительным светом.
В тот момент, когда появился этот тройной магический массив, окружающая мана быстро потекла в Устройство телепортации.
Из Устройства телепортации поднялся столб серебристого света, пробил потолок и вырвался вверх из магазина. Каждый игрок в Городке Серебряного Крыла мог видеть волнение, вызванное активацией Устройства телепортации.
Когда столб серебристого света поднялся над облаками, он взорвался. Затем по небу пробежал серебристый свет. В мгновение ока рябь окутала весь Городок Серебряного Крыла. Затем, так же быстро, как и появилась, серебристая рябь исчезла.
– Что только что произошло?
– Это была какая-то магическая атака?
– Разве Аэропорт не в этом секторе? Кто-то только что напал на Аэропорт?
Когда световой столб и рябь исчезли, игроков городка захлестнули вопросы. Некоторые любопытные игроки начали пробираться в сторону Аэропорта, чтобы провести расследование.
***
Тем временем внутри большого магазина…
Ши Фэн ухмыльнулся, глядя на действующее Устройство телепортации.
Если бы Аэропорт мог привлечь игроков в городок, стимулируя его развитие, то Устройство телепортации принесло бы внушительное богатство. Особенно это касалось Городка Серебряного Крыла, городка в таком опасном месте, как Империя Орков.
"Надеюсь, дальность телепортации этой штуки немного больше", – Ши Фэн немедленно осмотрел Устройство телепортации.
В Божественном Домене дальность действия Устройств телепортации не была фиксированной, даже для устройств одного и того же ранга. Диапазон действия Устройств телепортации варьировался в зависимости от окружающей среды, Диапазон телепортации базовых Устройств телепортации мог охватывать от пятисот тысяч до одного миллиона метров. Диапазон был достаточно велик, чтобы телепортировать игроков по небольшой карте для прокачки уровней.
Между тем, чем дальше сможет проникнуть базовое Устройство телепортации, тем больше будет безопасная зона Городка Серебряного Крыла. В конце концов, если бы вражеские игроки атаковали Нулевое Крыло в пределах диапазона телепортации, гильдия могла бы немедленно отправить подкрепление.
Это также было причиной того, что другие державы редко нападали на городки, оснащенные Устройствами телепортации. Одна-единственная ошибка может легко привести к полному уничтожению.
Когда Ши Фэн вызвал панель атрибутов базового Устройства телепортации, система показала статистику устройства.
placeОписание локации
Максимальное расстояние телепортации: 710 000 метров.
Максимальное количество телепортируемых пользователей за один раз: 100 человек.
Стоимость телепортации: каждые 150 000 метров на человека требуется 1 единица маны.
"Одна единица маны на каждые сто пятьдесят тысяч метров с максимумом семьсот десять тысяч метров? Неплохо", – Ши Фэн был относительно доволен статистикой Устройства телепортации.
Один Магический кристалл давал от ста до ста тридцати единиц маны. Другими словами, одного Магического кристалла было бы достаточно, чтобы телепортировать от ста до ста тридцати человек на растояние сто пятьдесят тысяч метров. Эта стоимость была намного ниже, чем у обычного магического массива Телепортации. Например, Дом Телепортации в Городе Белой Реки стоил пятую часть Магического кристалла, чтобы телепортировать одного игрока из Города Белой Реки в Королевство Башен-Близнецов, что составляло двадцать единиц маны или более.
Изучив статистику, Ши Фэн перевёл двадцать менеджеров NPC с Боевой Арены на базовое Устройство телепортации. Он также создал этот магазин в качестве пункта телепортации Городка Серебряного Крыла.
Что касается платы за пользование, он установил её на уровне восьмидесяти медных монет за сто пятьдесят тысяч метров на человека. Хотя прибыль при такой цене не была бы астрономической, даже обычные игроки сочли бы её приемлемой. Это, без сомнения, привлечёт многих игроков в службу телепортации, что, в свою очередь, принесет огромный доход. По крайней мере, Устройство телепортации Городка Серебряного Крыла принесло бы ему больше, чем телепортационная служба Крепости Тайного Камня. Хотя система телепортации в крепости потребляла гораздо меньше маны, чем это Устройство телепортации, управляющие крепости получали только часть прибыли после вычета операционных расходов.
Как только Ши Фэн закончил с магазином, он проинструктировал своих NPC открыть его для публики.
Многие игроки уже собрались на улице перед магазином из-за Аэропорта, и после того, как увидели столб серебристого света, еще больше игроков присоединились к толпе.
Как только магазин открылся, в него из любопытства хлынул поток игроков.
– Что происходит? Городок Серебряного Крыла даже предлагает услуги телепортации в близлежащие районы?
– Я думал, что только крепости имеют такую функцию телепортации?
– Это замечательно! Путешествие во внутренние районы Империи Орков для квестов – это такая боль. Теперь, когда я могу просто телепортироваться туда, я сэкономлю так много времени!
Когда толпа независимых игроков обнаружила функцию Магазина Телепортации, их глаза заблестели от возбуждения. Хотя цена телепортации была немного выше, чем в крепостях Империи Орков, она все еще входила в бюджеты обычных игроков.
Более того, уровень жизни в Городке Серебряного Крыла был намного лучше, чем в крепостях телепортации. Плотность маны в городке была не только невероятно высока, но и здесь также была Боевая Арена, на которой игроки могли тренироваться. В Городке Серебряного Крыла даже имелась Транспортная фирма, которая предлагала оружие и снаряжение высокого ранга. Услуги, предлагаемые Городком Серебряного Крыла, не шли ни в какое сравнение с крепостями телепортации.
По мере распространения новостей о Магазине Телепортации тысячи игроков боролись за то, чтобы использовать его. За несколько минут, прошедших с момента открытия магазина, он принёс десять золотых прибыли. Скорость зарабатывания денег в Магазине Телепортации была просто пугающей. При таких темпах, пока в наличии было достаточно Магических кристаллов для продолжения работы, получение прибыли в размере десяти тысяч золотых было бы детской забавой для Магазина Телепортации. Устройство телепортации Городка Серебряного Крыла было даже более прибыльным, чем Четыре Башни Стихий Города Нулевого Крыла.
Конечно, Ши Фэн ожидал этого.
Услугами телепортации Городка Серебряного Крыла уже пользовалось больше игроков, чем в Городе Нулевого Крыла, и их число сократилось, так как игроки, которые хотели отправиться в Империю Орков, уже давно сделали это. Более того, большинство игроков, посетивших империю, приехали сюда, чтобы развиваться самостоятельно. Они, скорее всего, останутся в Империи Орков на некоторое время.
Кроме того, из-за недавнего строительства Аэропорта многие игроки решили отправиться в Империю Орков на воздушном корабле. Это еще больше сократило количество игроков, которые пользовались услугами телепортации Города Нулевого Крыла.
Кроме того, служба телепортации Городка Серебряного Крыла позволяла игрокам телепортироваться непосредственно в Крепость Тайного Камня. Затем игроки могли воспользоваться услугой телепортации Крепости Тайного Камня, чтобы отправиться во внутренний регион Империи Орков. Игроки, которые хотели воспользоваться преимуществами Городка Серебряного Крыла и поработать во внутреннем регионе империи, часто пользовались услугами телепортации городка. Включая игроков, пытающихся каждый день войти в городок, услугами телепортации в городке будут пользоваться гораздо больше игроков, чем в Городе Нулевого Крыла.
***
Новости о службе телепортации Городка Серебряного Крыла быстро распространились по всей Империи Орков. Это было достаточной мотивацией для игроков, которые выполняли квеств и гриндили в империи, чтобы перенести свою базу операций в Городок Серебряного Крыла.
Раньше в Городке Серебряного Крыла селилось не так много игроков, так как он находился так далеко от внутреннего региона Империи Орков, что делало поездки туда и обратно неудобными, но поскольку Ши Фэн решил эту проблему, эти игроки, естественно, создали свою базу в городке. Хотя стоимость была бы немного выше, выгоды городка сделали бы это вложение стоящим. Игроки, действующие во внутреннем регионе Империи Орков, также были, по крайней мере, элитой, так что тратить несколько дополнительных серебряных монет каждый день не было бы проблемой.
На какое-то время количество игроков, пытающихся войти в Городок Серебряного Крыла, резко возросло. Тем временем высшие эшелоны Чёрной Воды и Императора Зверей узнали об этом недавнем событии, у них были мрачные выражения лиц.
Они надеялись, что различные сверхдержавы объединятся против Нулевого Крыла, но этого не только не произошло, но в Городке Серебряного Крыла теперь также была функция телепортации. Благодаря этому контроль Нулевого Крыла над юго-восточным регионом Империи Орков станет ещё сильнее.
– Край, предмет, о котором ты упомянул, несравненно драгоценен. Его, безусловно, будет трудно приобрести. Если он у тебя будет, насколько ты уверен в том, что получишь полный контроль над магическим массивом Злого дракона? – Император Зверей спросил человека рядом с ним, Пыльного Края, со своего места в ветви Храма Злого Бога в Городе Древних Скал.
Он планировал использовать тёмных игроков и охотников за головами, чтобы уменьшить боевую мощь и финансовую мощь Нулевого Крыла, но теперь этот план, скорее всего, провалится. Ему также не хватало сил, чтобы начать прямую атаку на Городок Серебряного Крыла.
Хотя Чёрная Вода была могущественной, она недавно приобрела Крепость Багрового Пламени. Она всё ещё находилась в процессе укрепления своей мощи, ей также не хватало сил, чтобы уничтожить городок Нулевого Крыла.
В настоящее время наследие Преобразования Злого Дракона Пыльного Края было его единственной надеждой. В отличие от воспитания Злых зверей и Злых демонов, для создания Злых драконов требовались только редкие материалы и игроки.
– Я не могу гарантировать успех, но я на восемьдесят процентов уверен, что смогу получить полный контроль над магическим массивом. Как только я это сделаю, я смогу создавать ещё более сильных Злых драконов. Включая нынешние силы Храма Злого Бога, уничтожение Городка Серебряного Крыла должно быть легким делом! – провозгласил Пыльный Край, а в его глазах светилась уверенность. – Мы сотрём всё Нулевое Крыло с лица Божественного Домена, не говоря уже об удалении гильдии из Империи Орков.
– Хорошо. Я сейчас же сообщу Чёрной Воде и Тёмной Душе, чтобы они как можно скорее заполучили для тебя этот предмет, – видя уверенность в глазах Пыльного Края, Император Зверей не мог дождаться, когда увидит законченного Злого дракона.
***
Тем временем, в торговой фирме "При Свечах" Городка Серебряного Крыла Ши Фэн начал сдавать в аренду магазины вокруг Аэропорта. Он установил арендную плату в размере трёх тысяч золотых в месяц для небольших магазинов и пяти тысяч золотых в месяц для крупных магазинов. Естественно, было ограниченное количество доступных магазинов, поэтому они будут сдаваться в аренду в порядке живой очереди.
В тот момент, когда гильдия раскрыла цены на аренду, заинтересованные торговцы городка были ошеломлены.
– Это безумие! Неужели Нулевое Крыло сошло с ума из-за денег?!
Как только торговая фирма "При Свечах" опубликовала цены на аренду магазинов, городские торговцы-игроки и соседние прохожие в шоке разинули рты.
– Пипец! Три тысячи золотых за аренду магазина на один месяц?! Я могу купить магазин в городе NPC за такие деньги!
– Городок Серебряного Крыла даже не может сравниться с городом NPC, но Нулевое Крыло осмеливается устанавливать такую высокую арендную плату. Кто может позволить себе такую цену?
– Если бы у меня было три тысячи золотых, я мог бы полностью экипироваться первоклассным снаряжением. С таким снаряжением я смогу вернуть золото за месяц, если мне повезёт. Это было бы гораздо выгоднее, чем арендовать магазин в Городке Серебряного Крыла.
Какое-то время игроки Городке Серебряного Крыла горячо обсуждали астрономическую арендную плату.
***
– Лидер гильдии, я боюсь, что очень немногие игроки-торговцы смогут позволить себе такую цену. Многие способные торговые фирмы предложили арендовать магазины на длительный срок, если мы снизим цену на тридцать процентов. Почему бы нам не обдумать это? – предложила Водяная Роза со своего места в холле второго этажа.
Честно говоря, даже она думала, что цена Ши Фэна была немного завышена. Это может быть приемлемо для магазинов в Городе Нулевого Крыла, так как в городе проживает более пяти миллионов игроков. Игроки-торговцы города согласились бы на такую высокую арендную плату. В конце концов, даже игроки, которые приобрели постоянные магазины в городах NPC, всё равно должны были платить пятнадцать процентов ежемесячного налога на недвижимость. Кроме того, этот налог на недвижимость будет меняться в зависимости от ежемесячной оценки магазина. Налог не устанавливался исходя из начальной цены покупки.
Однако Городок Серебряного Крыла не был Городом Нулевого Крыла. Хотя он уже стал средним городком, он мог вместить только ограниченное количество игроков одновременно. Прямо сейчас численность его игроков и близко не соответствовала численности крупного города NPC, не говоря уже о Городе Нулевого Крыла.
– Скажи им, что моя цена не так уж высока, учитывая нынешнее процветание Городка Серебряного Крыла. Если они откажутся, мы не будем настаивать на этом. Однако я не могу гарантировать, что еще через две недели цены не вырастут, – беззаботно сказал Ши Фэн.
В Городке Серебряного Крыла находилась сокровищница, известная как Транспортная фирма, которая позволяла игрокам приобретать редкие предметы. Если бы игроки приобрели эти редкие предметы перед их перепродажей в других странах, они могли бы получить неплохую прибыль. Кроме того, сами магазины можно было бы использовать в качестве складов для хранения товаров.
Если бы его планы относительно Моря Деревьев не требовали так много монет, он бы ещё не решил сдавать в аренду магазины Городка Серебряного Крыла.
– Лидер гильдии, я также получила сообщение о Столице Орков. Похоже, что Чёрная Вода сняла печать с арсенала Столицы Орков. Различные крупные гильдии уже направили группы экспертов для изучения арсенала. Хотя мы пытаемся сделать то же самое, наблюдение Чёрной Воды за региональным подземельем довольно жесткое. Если мы приблизимся, члены Чёрной Воды перехватят нас. Мы не можем добраться до города, – обеспокоенно сказала Водяная Роза. – Тем не менее Арсенал Столицы Орков гарантированно содержит множество военного оружия. Если мы позволим Чёрной Воде забрать его, это будет пагубно для развития нашей гильдии в империи.
– Они открыли Арсенал Столицы Орков? – Ши Фэн нахмурился. – Чёрная Вода, безусловно, впечатляет.
Столица Орков была региональным подземельем режима Асура, в котором, несомненно, были богатые ресурсы. Излишне говорить, что в Арсенале регионального подземелья хранилось большое количество военного оружия. Это было идеальное место для хранения боевого оружия для больших гильдий, которым не хватало таких вещей.
Однако, поскольку Чёрная Вода контролировала Крепость Багрового Пламени, она, по сути, контролировала путь к Столице Орков. Более того, Чёрной Воде будет гораздо легче устранить членов Нулевого Крыла, как только они войдут в город, поскольку гильдия имела преимущество родной земли.
Если бы Чёрная Вода действительно приобрела большое количество боевого оружия, это нанесло бы ущерб Нулевому Крылу.
Нулевое Крыло укрепило свои позиции в Империи Орков, потому что у него было гораздо больше и более мощного боевого оружия, чем у других гильдий. Если бы он потерял это преимущество, Чёрной Воде было бы гораздо легче захватить Городок Серебряного Крыла. Различные сверхдержавы могли бы даже воспользоваться ситуацией, чтобы нанести удар по Нулевому Крылу, пока оно будет подавлено.
– Основываясь на наших отчётах, различные сверхдержавы начали готовиться к исследованию Арсенала. Если мы отстанем... – Водяная Роза чувствовала себя совершенно беспомощной в сложившейся ситуации.
В то время как Нулевое Крыло могло тайком провести некоторых из своих экспертов в Столицу Орков, они могли отправить только несколько, прежде чем привлечь внимание Чёрной Воды. Однако, если бы они не послали достаточно, участвующие сверхдержавы могли бы легко прогнать их.
– Мы откажемся от Столицы Орков, – решил Ши Фэн, обдумав этот вопрос.
– Откажемся? Но... – ответ Ши Фэна удивил Водяную Розу.
Если бы они отказались от Столицы Орков, ситуация Нулевого Крыла стала бы довольно неловкой, как только различные сверхдержавы исследуют Арсенал и приобретут запас боевого оружия.
– Я ещё не закончил. Хотя мы откажемся от Столицы Орков, мы всё равно можем исследовать другие места. Столица Орков – не единственное региональное подземелье в Божественном Домене, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Сколько игроков второго порядка у нас в настоящее время есть?
– Благодаря Древнейшим душам, нашим членам было легче пройти свои квесты продвижения до второго порядка, чем членам других гильдий. Теперь у нас более четырёхсот игроков второго порядка, и довольно много игроков всё ещё пытаются выполнить свои квесты продвижения. Я не думаю, что пройдёт много времени, прежде чем у нас будет тысяча игроков второго порядка, – сказала Водяная Роза, немного взволнованная.
В Нулевом Крыле уже было достаточно игроков второго порядка, чтобы соперничать со сверхдержавами, и со временем гильдия может даже превзойти различные крупные силы в Божественном Домене.
Она должна была признать, что монополизация значительной части ресурсов Города Древних давала Нулевому Крылу огромное преимущество. У Нулевого Крыла было гораздо меньше экспертов, чем у различных сверхдержав, но после приобретения Древнейших душ членам Нулевого Крыла было намного легче выполнять квесты продвижения ко второму порядку. Гильдия также имела преимущество в экипировке, которую носили ее члены.
– У нас их уже так много? – Ши Фэн был немного удивлён этим открытием. Это было гораздо больше, чем он ожидал. В настоящее время различным первоклассным гильдиям повезло, если у них было хотя бы сорок экспертов второго порядка. – Превосходно. В таком случае, возьми Сердце Икара и организуй команду из трёхсот человек для рейда в Горы Салок. Гриндите там Гигантских каменных зверей. Убейте как можно больше особей ради их добычи. Это также будет хорошей возможностью повысить свой уровень. Однако будьте осторожны, изучая карту. Хотя это не региональное подземелье режима Асура, оно всё ещё является одним из редких региональных подземелий адского режима.
Горы Салок занимали нейтральную карту с шестидесятого по девяностый уровень рядом с Империей Штормов. Между тем, региональное подземелье было хорошо известно своей добычей очищенной руды Титана.
Очищенная руда Титана была гораздо более ценной, чем руда Титана. Хотя её можно было приобрести в командных подземельях на сто человек, коэффициент выпадения был болезненно низким. Хотя коэффициент выпадения очищенной руды Титана в Горах Салок также был относительно низким, менее трёх процентов для Гигантских каменных зверей ранга великого лорда, в региональном подземелье обитало множество этих монстров.
Однако у гринда в региональном подземелье было условие – игроки должны были сначала достичь второго порядка.
Ранее Нулевое Крыло воспитывало только несколько десятков игроков второго порядка, что было недостаточно для эффективной работы в региональном подземелье. Поэтому он отложил это начинание в сторону. Однако теперь, когда в гильдии было так много игроков второго порядка, он мог использовать эту возможность для сбора очищенной руды Титана, которая была базовым материалом, необходимым для создания Стража-марионетки. Как только у него будет очищенная руда Титана, ему останется только ждать, пока Меланхоличная Улыбка не воспитает необходимых игроков, мирных занятий.
Приказ Ши Фэна привёл Водяную Розу в замешательство. Она не понимала, почему он хотел уничтожить монстров так далеко от их территорий, но так как лидер гильдии отдал приказ, у девушки не было другого выбора, кроме как принять Сердце Икара и сделать так, как он ей сказал.
Между тем, все двадцать магазинов, которые предлагал Ши Фэн, были заполнены всего через день. Из пятнадцати малых и пяти больших магазинов, которые он подготовил, ни один не был пуст. В мгновение ока Ши Фэн заработал семьдесят тысяч золотых. Это ошеломило многих торговцев и независимых игроков. Все они задавались вопросом, не сошли ли с ума арендаторы магазинов, потратив столько монет на эти магазины.
К тому времени, когда наступила назначенная дата для отправления в Море Деревьев, Ши Фэн заработал в общей сложности сто двадцать тысяч золотых на территориях Нулевого Крыла и продал материалы, которые он приобрёл в Мире Ледяных Кристаллов.
После чего Ши Фэн взял свои деньги и девять экспертов первого порядка в Город Тёмной Ночи Империи Тёмной Ночи.
Империя Тёмной Ночи, Город Тёмной Ночи.
Когда Ши Фэн и девять тщательно отобранных экспертов Водяной Розы покинули Зал Телепортации, их встретила многолюдная улица. Многие из игроков в толпе были независимыми экспертами.
Многие из этих независимых игроков были на пятьдесят пятом уровне или выше и очень хорошо экипированы, с довольно большим количеством мифрилового снаряжения пятидесятого уровня. Как будто они были в паломничестве, эти независимые игроки рискнули отправиться в деловой район Города Тёмной Ночи. На первый взгляд, этих игроков с лёгкостью насчитывалось более пяти тысяч.
"Почему здесь так много экспертов?" – Ши Фэн был удивлён количеством экспертов на улице.
Хотя это было правдой, что большое количество экспертов, как правило, собиралось в столицах империи, он никогда раньше не видел столько независимых экспертов в столице империи. Даже столицы четырех крупнейших империй не были столь популярны.
Пока Ши Фэн размышлял о причине этого сборища, он услышал крики на небольшом расстоянии.
– Игроки, желающие сменить класс на Путешествующего Барда второго порядка, как можно скорее отправляйтесь в резиденцию Старлинка, чтобы подать заявку! Гильдия будет принимать заявки только в течение следующих тридцати минут!
Услышав это объявление, независимые эксперты бросились в атаку по улице.
– Старлинк такие скупые. Несмотря на контроль над путём к Морю Деревьев, они набирают всего двести игроков, не входящих в гильдию.
– Серьёзно? Как двести слотов может быть достаточно для стольких людей? Я слышал, что игроки начали выстраиваться в очередь у резиденции Старлинка десять часов назад. Сейчас в очереди уже более ста тысяч игроков. Самая возмутительная часть всего этого заключается в том, что вместо того, чтобы набирать людей на основе индивидуальной силы, Старлинк набирает людей на основе их навыков работы с магическими массивами. Я Берсерк; мне почти никогда не приходилось иметь дело с магическими массивами. Даже игроки магического класса редко изучают такие вещи. Этот подкласс не может помочь улучшить боевую мощь, и теперь приходится тратить много времени на изучение массивов.
– Однако я также слышал, что если стать Путешествующим Бардом, можно мгновенно получить доступ к условиям, что и базовые участники Старлинк.
– Если не хочешь соревноваться в Старлинке, можешь сделать это в Несгибаемом Духе. Вскоре после того, как Старлинк начали набор, Несгибаемый Дух сделал то же самое для смены класса Путешествующих Бардов. Однако у них доступно только сто слотов. Хотя, как и в Старлинке, можно получить условия базового члена, если пройдешь смену класса.
– Я действительно не ожидал, что изменение класса второго порядка потребует знаний по управлению магическими массивами. Если бы я знал об этом раньше, я бы давно изучил магические массивы.
Игроки на улицах болтали, наблюдая, как толпа игроков устремляется к резиденциям гильдий Старлинк и Несгибаемый Дух, обсуждая стандарты набора двух гильдий. Они также выразили сожаление по поводу того, что раньше не научились разбираться в магических массивах.
"Старлинк набирает игроков, обладающих знаниями о магических массивах?" – Ши Фэн слегка нахмурился, когда услышал разговоры ближайших игроков. – "У Несгибаемого Духа есть утечка?"
Помимо него самого и Водяной Розы, только члены Несгибаемого Духа знали о методе повышения уровня успеха игроков во время квеста по смене класса Путешествующего Барда на этом этапе игры.
Если бы Старлинк не обнаружили это, их условия найма не были бы такими конкретными. Магические массивы обычно были полезны только для игроков, мирных занятий; преимущества манипулирования магическими массивами были бы в лучшем случае незначительными для борьбы с игроками. Более того, это ограничивалось магическими классами. Знания о магических массивах были в основном бесполезны для физических классов.
Пока Ши Фэн и его группа направлялись к площади Пурпурной Ночи, условленному месту встречи, игроки толпились на каждом дюйме площади. Десятки тысяч игроков из Несгибаемого Духа, Старлинка и Багрового Императора окружили этот район, и каждый из этих игроков носил как минимум полный сет мифрилового снаряжения пятидесятого уровня. Некоторые из этих игроков гильдии даже носили тёмно-золотое оружие пятидесятого уровня. Эта сцена вызвала зависть у оставшихся независимых игроков.
Между тем, прямо сейчас только членам этих трех гильдий было разрешено войти на площадь Пурпурной Ночи. Посторонние могли наблюдать только издали.
Когда Ши Фэн и его группа приблизились, Му Линша, которая ждал их довольно долго, привела их в зону, которую оцепили члены Несгибаемого Духа, мгновенно привлекая внимание многих игроков.
– Кто эти люди? Разве они не сказали, что три гильдии зарезервировали всю площадь?
– Судя по эмблемам их гильдии, они, похоже, не из Несгибаемого Духа.
– Мне кажется, я уже видел эту эмблему гильдии раньше… Точно! Это эмблема гильдии, которая разместилась в Крепости Тайного Камня Империи Орков! Это эмблема Нулевого Крыла!
– Но почему члены Нулевого Крыла здесь? Разве они не говорили, что три базовые гильдии даже не предоставляли слоты входа в Море Деревьев игрокам из первоклассных гильдий?
– Нулевое Крыло довольно впечатляет. На самом деле оно завоевало расположение Несгибаемого Духа и заработало несколько слотов для себя.
– Тц. Ну и что, что у Нулевого Крыла есть несколько слотов? Это не значит, что они гарантированно завершат смену класса.
Когда Ши Фэн повёл свою команду на площадь Пурпурной Ночи, девять его товарищей по гильдии занервничали. Это был первый раз, когда они столкнулись с такой большой группой экспертов.
Из десятков тысяч игроков на площади все были бы редкими экспертами в королевстве. Когда их было так много в одном месте, они излучали огромное давление. Подобное явление, скорее всего, было бы редкостью для высших эшелонов первоклассных гильдий.
Более того, члены Несгибаемого Духа и Старлинка уставились друг на друга в центре площади. Холодная атмосфера царила между двумя гильдиями. Что касается Багрового Императора, то их игроки казались немного более расслабленными, но, хотя гильдия вела себя как зритель, она бы приняла меры, если бы представилась такая возможность…
– Яркий Рассвет, я действительно никогда не думал, что ты предашь гильдию, чтобы присоединиться к Старлинку. Какие именно преимущества они тебе предложили? – Несгибаемое Сердце зашипел, в его взгляде вспыхнула ярость, когда он посмотрел на равнодушного мужчину рядом с Лу Синло. Равнодушный мужчина нёс за спиной костяной двуручный меч.
Когда Ши Фэн увидел равнодушного мужчину, он был ошеломлён.
Этот человек был не кто иной, как Яркий Рассвет, третий вице-лидер гильдии Несгибаемого Духа. Яркий Рассвет также был Рыцарем Нежити второго порядка, получившим титул "Мечник Нежити" в Тайном Павильоне.
С точки зрения силы, Яркий Рассвет был на одном уровне с Несгибаемым Сердцем. Он был одним из трёх главных столпов Несгибаемого Духа.
Насколько Ши Фэн знал, Яркий Рассвет не предавал Несгибаемый Дух в прошлом, но он сделал это сейчас. Это была не та история, которую он помнил…
В ответ на вопрос Несгибаемого Сердца равнодушный мужчина спокойно улыбнулся и ответил:
– Ты должен быть полностью осведомлён о ситуации Несгибаемого Духа. Чем с болью падать с Несгибаемым Духом, не лучше ли присоединиться к восходящему Старлинку? Более того, корпорация "Старлайн" предложила мне гораздо больше, чем Несгибаемый Дух. Почему бы тебе не присоединиться ко мне? С твоей славой и силой корпорация "Старлайн" не предложит тебе меньше, чем предложила мне. Что касается нарушения твоего контракта, корпорация всё уладит.
От приглашения Яркого Рассвета члены Несгибаемого Духа ахнули. Они наконец поняли, почему такой вице-лидер гильдии, как Яркий Рассвет, осмелился предать Несгибаемый Дух.
Каждого высшего руководителя связывали со своей гильдией жёсткие ограничения. Если высший эшелон хотел выйти из гильдии и сохранить свои игровые аккаунты, у него было только два варианта. Первый вариант требовал автоматического исключения из гильдии, в то время как второй вариант требовал, чтобы высший эшелон заплатил высокую компенсацию за нарушение их контракта. Для вице-лидера гильдии, который провёл более десяти лет с Несгибаемым Духом, требуемая компенсация не была бы тривиальной. Не было бы ничего странного, если бы Яркий Рассвет даже обанкротился после выплаты компенсационного взноса.
Тем не менее корпорация "Старлайн" не только выплатила компенсацию, но даже предложила Яркому Рассвету высокую зарплату. Учитывая безграничный потенциал Старлинка благодаря поддержке корпорации "Старлайн", было вполне естественно, что гильдия завлекла Яркого Рассвета.
– Конечно, я уверен, что тебя эти факторы не интересуют. В таком случае я расскажу тебе кое о чем, что определенно привлечёт твоё внимание. Звезда Фантазии! Несгибаемый Дух никогда не заполучит в свои руки что-то подобное. Почему бы тебе не рассмотреть этот вариант? – Яркий Рассвет улыбнулся Несгибаемому Сердцу, который постарел после своей яркой юности.
У всех загорелись глаза, когда они выслушали предложение Яркого Рассвета.
Звёзды Фантазии были особой рудой, которую человечество открыло в межзвёздную эру, и у них была только одна цель. Когда их носили, эти звёзды восстанавливали и сохраняли молодость человека в течение длительного времени. Хотя Звёзды Фантазии не могли продлить жизнь человека, если бы тот потреблял продукты компании Зелёного Бога, нося Звезду Фантазии, он мог бы продлить своё молодое сияние ещё на одно-два десятилетия даже без физической подготовки. Другими словами, человек среднего возраста, около сорока лет, который не поддерживал свою физическую форму, мог выглядеть как двадцатилетний с помощью Звезды Фантазии.
Звезда Фантазии была абсолютным сокровищем для профессиональных геймеров, которые полагались на свою молодость, чтобы зарабатывать себе на жизнь. Хотя физическое тело человека в реальном мире не повлияло бы на работу его виртуального тела в Божественном Домене, это повлияло бы на его умственную деятельность. Люди, пережившие расцвет, обычно реагировали медленнее, чем молодые люди. Даже если бы кто-то усердно тренировался, чтобы поддерживать свою физическую форму, их возраст более или менее повлиял бы на их разум. Излишне говорить, что повышение своей умственной стойкости после расцвета было непростой задачей.
Однако Звезда Фантазии не могла просто восстановить молодость; она также могла поддерживать умственные функции, позволяя людям работать на пике.
Следовательно, Звёзды Фантазии были чрезвычайно ценны. Даже самые состоятельные люди не могли себе этого позволить. Более того, Звёзды Фантазии были невероятно редки. Для покупки одной из них требовался достаточный статус, а также средства.
Между тем, корпорация "Старлайн" по совпадению являлась одной из немногих поставщиков Звезд Фантазии в мире, что означало, что Яркий Рассвет, вероятно, сказал правду.
"Звезда Фантазии? Неудивительно, что он предал свою старую гильдию", – услышав о Звезде Фантазии, Ши Фэн понял, почему Яркий Рассвет стал предателем. Яркому Рассвету в настоящее время на вид было за сорок, и вице-лидерам гильдий из супер-первоклассных гильдий не нужны были деньги. Однако все жаждали юности. Как только он приобретёт Звезду Фантазии, Яркий Рассвет сможет вернуться к своему пику. С его обилием боевого опыта и боевых приёмов он мог бы ещё больше совершенствоваться с восстановившейся молодостью.
Когда Му Линша услышала, что предложили Яркому Рассвету, она нервно взглянула на Несгибаемое Сердце. Несгибаемое Сердце был не только одним из трёх главных столпов Несгибаемого Духа, но и первым вице-лидером гильдии. Если Старлинк переманит его, это нанесёт сокрушительный удар по Несгибаемому Духу.
– Итак, ты предал своих братьев по оружию ради глупой Звезды Фантазии?! Я был слеп, думая о тебе как о друге! С этого момента я не буду иметь с тобой ничего общего! – Несгибаемое Сердце зарычал. Затем он пристально посмотрел на Лу Синло, который продолжал улыбаться, и сказал: – Просто подожди! Рано или поздно Несгибаемый Дух изгонит вас из Империи Тёмной Ночи и вернёт себе былую славу!
Слова Несгибаемого Сердца вернули его удручённым членам гильдии боевой дух. Все они приветствовали своего первого вице-лидера гильдии, высмеивая Яркого Рассвета.
– Вернёте себе былую славу? – Яркий Рассвет не мог не посмеяться над Несгибаемым Сердцем и другими членами Несгибаемого Духа. – И как именно Несгибаемый Дух сделает это? Будет ли это зависеть от такого старика, как ты, Сердце? Или невежественной мисс Му? Или вы собираетесь полагаться на Нулевое Крыло, своего жалкого партнёра? Открой глаза и хорошенько посмотри! С Несгибаемым Духом покончено! Единственное, что удерживает его вместе, – это группа бесполезных старых ублюдков! Мы уже собрали более пятидесяти экспертов, которые способны манипулировать средними магическими массивами! Несгибаемый Дух должен отказаться от надежды воспитать хоть одного Путешествующего Барда! Нет, если быть точным, вы даже не попадёте в Море Деревьев!
Сказав это, Яркий Рассвет поднял руку. В ответ некоторые из членов Старлинка на площади Пурпурной Ночной начали делать свой ход, каждый держал серебряный хрустальный шар.
Когда эти члены Старлинка завершили заклинание, перед ними начали проявляться серебряные магические массивы, испуская яркий свет. Затем массивный барьер окутал как членов Несгибаемого Духа, так и членов Багрового Императора на площади.
– Веселитесь внутри этого барьера. Это изолирует всё внутри в другом измерении. Хотя этот барьер требует, чтобы двести восемьдесят восемь игроков пятидесятого с лишним уровня постоянно жертвовали пятью своими уровнями, барьер удержит каждого из вас в течение восьми часов. Теперь, после всего сказанного и сделанного, мы уходим, – сказал Яркий Рассвет, смеясь над Несгибаемым Сердцем. Затем он достал из сумки ключ и открыл ворота телепортации в Море Деревьев.
Члены Несгибаемого Духа и Багрового Императора могли только наблюдать, как члены Старлинк вошли в ворота телепортации и исчезли с площади. Независимо от того, насколько сильно они атаковали магический барьер, они не могли повредить его ни в малейшей степени. Что ещё хуже, окружающие солдаты NPC игнорировали магический барьер.
– Чёрт возьми! Подумать только, они спланировали такую ловушку! – Несгибаемое Сердце выругался, когда атаковал иллюзорный магический барьер своим огромным мечом. Однако ему казалось, что он атаковал только воздух. Барьер не отреагировал, когда его большой меч прорезал его.
В настоящее время магический массив в центре площади Пурпурной Ночи Города Тёмной Ночи был единственным путём к Морю Деревьев. К сожалению, поскольку теперь они были заперты в этом магическом барьере, они могли открыть врата телепортации, даже если бы у них были ключи, чтобы войти в Море Деревьев.
Если бы они действительно застряли в этом барьере на восемь часов, Несгибаемый Дух отстал бы от Старлинка. Игроки Старлинка, скорее всего, завершат по крайней мере треть своих квестов по смене класса к тому времени, когда они будут освобождены. Как в таком случае они должны были догнать?
Тем временем Му Линша уставилась на барьер перед собой, явно в ярости. Несгибаемый Дух пошёл на многое, чтобы получить первую зачистку крупномасштабного командного подземелья пятидесятого уровня в Империи Тёмной Ночи, позволив гильдии передохнуть. Однако если Старлинк монополизирует все двадцать слотов для Путешествующих Бардов, Несгибаемый Дух пострадает от невообразимых последствий.
После атаки в течение более чем двух минут, члены Несгибаемого Духа сдались. У них не было другого выбора, кроме как ждать, пока барьер не исчезнет. Ши Фэн, однако, шаг за шагом, подходил к барьеру, его беззаботное выражение лица, казалось, как будто он восхищался видом на площадь Пурпурной Ночи. В то же время он вытащил из сумки магический свиток.
– Хм? Что он пытается сделать? Он тоже планирует проверить барьер?
– Это бессмысленно. Как эксперты нашей гильдии, так и эксперты из Багрового Императора испробовали все, что можно было придумать. Что может сделать один человек из Нулевого Крыла?
Обитатели площади в замешательстве наблюдали, как Ши Фэн приблизился к барьеру, включая Несгибаемый Дух и Му Линшу. Они уже потратили драгоценный магический свиток четвёртого порядка, чтобы атаковать барьер, но ничего не добились.
Даже если бы Ши Фэн сделал то же самое, ничего бы не изменилось.
Когда Ши Фэн подошёл к барьеру, он активировал свиток Призыва стражи в своих руках.
Тотчас же рядом с Ши Фэном появилась золотоволосая красавица в священных одеждах.
– Уничтожь этот магический массив!
Когда наблюдающая толпа увидела личного стража восемьдесят пятого уровня Анну, они были ошеломлены.
– Уничтожить его?
Несгибаемое Сердце и другие члены Несгибаемого Духа почувствовали, как их предвкушение растаяло, когда они увидели, что Ши Фэн просто вызвал своего личного стража. Тем временем высшие эшелоны Багрового Императора не могли не посмеяться над воином.
– Этот ребёнок что, глупый? Что NPC второго порядка собирается делать в этой ситуации? – произнесла женщина в белых одеждах среди членов Багрового Императора, покачав головой. У неё была высокая, стройная фигура, и она излучала зрелое очарование.
Хотя Анна, без сомнения, была самым высокоуровневым личным стражем, которого она когда-либо видела, Анна всё ещё была всего лишь второго порядка. Она мало чем отличалась от игроков, запертых в ловушке на площади.
Магические массивы не могли быть уничтожены просто кем-то с высоким уровнем. В противном случае, NPC двухсотого уровня первого порядка должен быть так же способен уничтожить защитный магический массив города, как и NPC восьмидесятого уровня четвёртого порядка. К сожалению, это было не так. На самом деле, NPC двухсотого уровня первого порядка придётся сильно постараться для того, чтобы повредить защитный магический массив, в то время как у NPC восьмидесятого уровня четвёртого порядка не возникнет с этим проблем.
Это была сила порядков!
Более высокие порядки не только обеспечивали количественные преобразования, но и качественно повышали силу человека.
Это касалось и магических массивов. Чем выше ранг магического массива, тем чище будет его мана. В зависимости от чистоты маны, питающей магический массив, барьер может быть таким же слабым, как бумага, или таким же прочным, как железо.
Следовательно, Анна превосходила игроков второго порядка только количественно; не было никакой разницы в качестве их силы. Поскольку никому из игроков в барьере не удалось нанести ему никакого урона, Анна тоже не смогла бы этого сделать.
– Вице-лидер гильдии, ловушка Старлинка просто ужасна. У нас нет выбора, кроме как пожертвовать одним из наших игроков. Мы можем попросить их передать ключ лидеру гильдии, чтобы подготовить другую команду, – тихо предложил Рыцарь-Хранитель пятьдесят седьмого уровня, второго порядка, женщине в белом.
Одетая в белое женщина была не кем иным, как Иллюзорными Словами, вторым вице-лидером гильдии Багрового Императора. Иллюзорные Слова также была признана одним из Десяти Великих Клириков Тайным Павильоном.
– Хорошо, сделай это, – Иллюзорные Слова кивнула.
Существовал способ избежать магического барьера до того, как его действие закончится, хотя игроки не использовали бы этот метод без крайней необходимости. Этим методом была смерть. Когда игроки умирали, они автоматически воскресали на ближайших кладбищах через полчаса после своей смерти. Хотя это позволит игрокам преодолеть барьер, это будет стоить уровня.
Однако нынешняя ситуация не допускала подобных опасений. Лучше было, чтобы один игрок умер и передал ключ лидеру своей гильдии в течение тридцати минут, чем тратить восемь часов на площади. Лидер их гильдии мог организовать другую команду, чтобы войти в Море Деревьев, пока игрок ждал воскрешения.
Если им повезет, они могут претендовать на два или три места Путешествующих Бардов. По крайней мере, это было бы лучше, чем вообще ничего.
Когда члены Багрового Императора приготовились привести в исполнение свой план, Анна закончила читать своё заклинание и написала серию божественных рун. В тот же миг над площадью образовался золотой магический массив, и Валькирия восемьдесят пятого уровня с белоснежными крыльями опустилась перед пойманными в ловушку игроками.
Аура Валькирии четвёртого порядка была настолько интенсивной, что игрокам на площади было душно.
– Валькирия четвёртого порядка? – когда Иллюзорные Слова увидела белокрылую Валькирию, парящую в воздухе, она не могла не повернуться к фигуре Ши Фэна, закутанной в плащ, – Он что, Чёрное Пламя?
Каждый день многое происходило в Божественном Домене, и практически с каждым восходом солнца появлялась новая сила или восходящий эксперт. Даже она, один из вице-лидеров гильдии Багрового Императора, не могла вспомнить каждую из этих сил и экспертов, но у неё было чёткое впечатление о Валькирии четвёртого порядка. В конце концов, Валькирия четвёртого порядка была значительной угрозой для любой сверхдержавы.
Достаточно было лёгкого взмаха крыльями, чтобы поднялась буря, и Валькирия исчезла. К тому времени, когда она снова появилась, она парила перед иллюзорным барьером. Затем Валькирия ткнула своим Священным Громовым Копьём в полупрозрачную стену.
Бум!
С оглушительным взрывом бесчисленные дуги молний врезались в магический барьер.
Барьер начал дрожать. Несмотря на нападение стольких игроков ранее, барьер ни в малейшей степени не отреагировал, но всё же одной атаки Валькирии было достаточно, чтобы его встряхнуть.
"Какая сила!" – Иллюзорные Слова наблюдала с лёгким удивлением.
Барьер даже не отреагировал, когда Несгибаемое Сердце атаковал магическим свитком четвёртого порядка, но теперь атака Валькирии деформировала барьер. Можно было легко представить, насколько мощной была атака Валькирии.
Однако, когда молния начала угасать, магический барьер стих. Секунду спустя барьер вернулся в своё первоначальное состояние, как будто на него вообще не нападали.
– Даже этого было недостаточно? – выражение лица Несгибаемого Сердца омрачилось, когда магический барьер восстановился.
Хотя это было правдой, что атака Валькирии была эффективной, было ясно, что удар истощил лишь небольшую часть энергетических запасов магического барьера. Валькирии потребовалось бы значительное количество времени, чтобы разрушить барьер. К сожалению, он был несколько знаком с Валькирией Ши Фэна; он знал, что она может остаться только на короткое время. Скорее всего, Валькирия не сможет истощить запасы энергии магического барьера до того, как истечет срок ее действия.
У них оставалась возможность спастись только через смерть. Хотя он знал, что это будет бессмысленно.
Игроки, которые могли бы манипулировать средними магическими массивами, имели бы на двадцать процентов больше шансов завершить смену класса. Даже если Несгибаемый Дух сформирует другую команду, найти эксперта первого порядка со знанием средних магических массивов будут невозможно. Средние Чародеи были крайне редки, и он уже собрал здесь всех, кто был в его гильдии.
Даже если бы гильдия организовала другую команду для входа в Море Деревьев, если бы члены Несгибаемого Духа опоздали на тридцать минут и имели более низкий показатель успеха, как бы они могли конкурировать со Старлинком?
Конечно, они могли бы так же убить и этих средних Чародеев. Это дало бы им больше шансов на конкуренцию, но этот план оставил ещё одну проблему.
Будут ли игроки воскрешаться внутри магического барьера после того, как они умрут?
Если бы игроки воскресили внутри барьера вместо ближайшего кладбища после тридцатиминутного ожидания, они бы пожертвовали уровнем ни за что.
"Неужели нет другого выбора, кроме как рискнуть?" – Несгибаемое Сердце стиснул зубы, обдумывая этот вариант.
Пока Несгибаемое Сердце размышлял, Валькирия приготовилась бросить свое Священное Громовое Копьё в магический барьер.
Однако окружающая толпа уже потеряла надежду. Поскольку предыдущая атака провалилась, эта не должна была быть лучше.
Но Ши Фэн, который всё ещё не отступил, внезапно активировал Силу Небесного Дракона, интенсивность его ауры мгновенно возросла до небес. Затем он ударил по барьеру Убивающим Лучом.
Разрез молнии!
Валькирия в тот же миг метнула своё Священное Громовое Копьё.
Две полоски света, одна голубая и одна золотая, столкнулись в одной точке на магическом барьере как одна.
Бум!
С очередным взрывом две полосы света прорвались сквозь барьер. Вслед за этим в толпе раздался звук разбивающегося стекла.
Затем по иллюзорному барьеру начали расползаться трещины.
Пэн!
Мгновение спустя голубое небо вернулось над головами игроков.
– Как это возможно?
– Барьер разрушен?
– Что он сделал?
И Несгибаемое Сердце Несгибаемого Духа, и Иллюзорные Слова Багрового Императора бросали на Ши Фэна недоверчивые взгляды.
Город Тёмной Ночи, площадь Пурпурной Ночи.
Как только барьер исчез, тишина заполнила всю площадь, и все игроки, которые были пойманы за барьером, повернулись, чтобы посмотреть на Ши Фэна.
– Такой сильный!
– Разве барьер после нападения Валькирии не всего лишь дрогнул? Как он сразу разрушил барьер?
Были ли это наблюдающие игроки за пределами площади или члены двух супер-первоклассных гильдий внутри, все смотрели на Ши Фэна с недоверчивыми выражениями. Опытные игроки, которых Старлинк разместил, чтобы наблюдать за ситуацией снаружи площади, уставились на сцену выпученными глазами.
Они сформировали Барьер Иллюзорного Пространства только после того, как пожертвовали двумястами восьмьюдесятью восьмью игроками магическому массиву, но Ши Фэн разрушил его без особых усилий
Барьер Иллюзорного Пространства был образован с помощью набора специальных магических инструментов, которые гильдия нашла в древних руинах. Старлинк потратил много времени и ресурсов на изучение различных руин, и к тому времени, как гильдия завершила необходимый набор для формирования магического массива, гильдия понесла более пяти тысяч жертв, все из которых были элитными или опытными игроками.
Как только Барьер Иллюзорного Пространства будет активирован, даже монстр четвёртого порядка не сможет убежать. У монстра четвёртого порядка не было бы другого выбора, кроме как ждать, пока барьер продлится восемь часов. Более того, даже если игроки умрут внутри барьера, они воскреснут внутри него, а не на ближайшем кладбище.
Тем не менее Ши Фэн разрушил барьер одним ударом…
Пока все ещё были шокированы, Ши Фэн убрал Убивающий Луч в ножны и повернулся к Несгибаемому Сердцу и его спутникам.
– С магическим массивом разобрались. Давайте поспешим к Морю Деревьев, – сказал Ши Фэн, указывая на магическое сооружение в центре площади Пурпурной Ночной. Затем он спокойно продолжил: – Прошло совсем немного времени с тех пор, как члены Старлинка ушли. Мы сможем наверстать упущенное, если поторопимся.
Услышав напоминание Ши Фэна, Несгибаемое Сердце и Му Линша быстро вышли из оцепенения и одарили мечника благодарными взглядами. Если бы Ши Фэн не разрушил магический барьер, они не смогли бы конкурировать со Старлинком. Тут же Несгибаемое Сердце достал из сумки ключ и активировал ворота телепортации в Море Деревьев. Затем Му Линша приказал своим экспертам войти в ворота телепортации.
Между тем, Иллюзорные Слова не могла оторвать свой взгляда от Ши Фэна, её взгляд был наполнен удивлением.
"Комбинация сил?" – когда Иллюзорные Слова вспомнила о нападении, которое Ши Фэн совершил с Валькирией, игривая улыбка украсила ее губы. – "Похоже, что Чёрное Пламя гораздо способнее, чем я думала. Неудивительно, что в Тайном Павильоне его так высоко оценивают".
Сила Валькирии была недостаточно велика, чтобы в одиночку разрушить Барьер Иллюзорного Пространства. Ши Фэн фактически объединил свою силу с силой Валькирии, чтобы компенсировать это. Выполнение техники сочетания сил с другим человеком было во много раз сложнее, чем использование её в одиночку. Чьё-то понимание времени и местоположения должно было быть предельно точным. Это не было случайным подвигом.
Тем не менее Ши Фэн гладко выполнил технику, которую даже эксперты области домена сочли бы сложной…
Хотя Ши Фэн не объединил свою полную силу с силой Валькирии, проделанного было достаточно, чтобы превысить предел магического барьера. Таким образом, магический барьер разрушился.
– Вице-лидер гильдии, магический барьер исчез. Давайте тоже поторопимся, – сказал высокий мускулистый Берсерк.
– Хорошо. Активируйте ворота телепортации, – Иллюзорные Слова кивнула. Затем она направила выбранных ею игроков в ворота телепортации.
Вслед за этим белый свет окутал членов Несгибаемого Духа и Багрового Императора, одного за другим, когда игроки телепортировались в Море Деревьев.
***
В то время как члены Несгибаемого Духа и Багрового Императора отправились к Морю Деревьев, наблюдающие члены Старлинк поспешно доложили Лу Синло и Яркому Рассвету.
– Что ты сказал?! Несгибаемый Дух прорвался сквозь Барьер Иллюзорного Пространства?! – когда Яркий Рассвет услышал отчёт своего подчинённого, его разум инстинктивно захотел отвергнуть эту идею. – Это невозможно! Даже монстры четвёртого порядка не могут вырваться за барьер! Я прекрасно знаю, на что способен Несгибаемый Дух! У них определённо нет силы разрушить Барьер Иллюзорного Пространства!
Как бывший вице-лидер гильдии Несгибаемого Духа, он был полностью осведомлен о нынешнем мастерстве гильдии. Он даже знал козыри гильдии. В лучшем случае гильдия могла бы потратить пять атакующих магических свитков четвёртого порядка, которых было бы недостаточно, чтобы разрушить Барьер Иллюзорного Пространства.
– Барьер Иллюзорного Пространства действительно разрушился, но это сделали не члены Несгибаемого Духа, – сказал наблюдавший Ассасин.
– Не члены Несгибаемого Духа? Это был Багровый Император? – выражение лица Яркого Рассвета потемнело. – Похоже, я недооценил Иллюзорные Слова... Подумать только, у неё была спрятана такая карта...
Хотя Барьер Иллюзорного Пространства можно было преодолеть, для этого требовалась огромная сила. Нужно было бы достаточно энергии, чтобы уничтожить защитный магический массив городка одним ударом, и у игроков не было шансов получить такую силу на этой стадии игры.
Однако Божественный Домен мог предложить бесчисленные возможности. Учитывая, насколько широко распространено влияние сверхдержавы, не было ничего невозможного в приобретении инструмента с достаточной разрушительной силой.
– Нет... Это также не были члены Багрового Императора. Основываясь на нашей информации, один из членов Нулевого Крыла уничтожил барьер, – сказал Ассасин, отправляя изображение Ши Фэна Яркому Рассвету.
– Нулевое Крыло? – Яркий Рассвет удивлённо моргнул, глядя на закутанную фигуру Ши Фэна и священный меч в руке Мечника.
Когда Лу Синло услышал отчёт, он тоже был удивлён. Он никогда не думал, что Нулевое Крыло на самом деле имело средство для разрушения Барьера Иллюзорного Пространства.
– Похоже, что Нулевое Крыло не пустой звук. Неудивительно, что Несгибаемый Дух согласился поделиться частью своей прибыли с гильдией, – сказал Лу Синло, усмехнувшись. – К сожалению, даже если они попадут в Море Деревьев, будет слишком поздно! Старлинк получит первые двадцать слотов!
Не так давно они узнали, что не только ограниченное количество игроков может перейти в класс Путешествующего Барда, но и в квесте также принималось ограниченное количество кандидатов. Только триста слотов будут доступны каждые два часа. Каждая заявка также стоила шестьдесят золотых. Хотя цена была высока, для Старлинка это было не так уж много.
В конце концов, они потратят восемнадцать тысяч золотых, купив все триста слотов, и отправив пятьдесят с лишним экспертов средних Чародеев для выполнения квеста, а затем гильдия передала бы оставшиеся двести сорок или около того слотов другим экспертам первого порядка.
Когда Лу Синло и его спутники, которые не планировали бросать вызов квесту на смену класса, собирались отправиться исследовать город Моря Деревьев, члены Несгибаемого Духа и Багрового Императора, наконец, появились, прибыв в храм, который служил местом проведения квеста на смену класса Путешествующего Бардов.
– Чёрт! Почему у квеста есть это ограничение?! – Несгибаемое Сердце с мрачным выражением уставился на служащую Эльфийку после получения её ответа.
Они только что с большим трудом преодолели барьер, но им сказали, что свободных мест для кандидатов не осталось; им придется подождать еще два часа, прежде чем они смогут выполнить квест. Несгибаемое Сердце почувствовал, как будто система разыгрывала какую-то жестокую шутку.
Иллюзорные Слова носила такое же уродливое выражение. Она тоже не ожидала такого ограничения.
"Конечно же, больше свободных слотов нет", – Ши Фэн не мог не вздохнуть, когда посмотрел на Лу Синло и его группу, которые стояли на небольшом расстоянии. – "Ну, в любом случае, я не планировал, что они пойдут на обычный квест по смене класса".
После чего Ши Фэн сменил свой титул на Охотника на Демонов и подошёл к стойке обмена рядом со стойкой регистрации.
Существовал более чем один способ получить класс Путешествующего Барда. Первый был обычным методом, но второй требовал покупки Эмблемы Испытаний и участия в оригинальном испытании на изменение класса, которое оставили Первобытные Короли Эльфов.
Тем не менее Пробную эмблему было нелегко приобрести. Чтобы получить доступ, нужно было быть дворянином Моря Деревьев.
Другим игрокам пришлось бы выполнить длинную цепочку квестов, чтобы стать дворянином в этом городе, но Ши Фэн, у которого был титул Охотника на Демонов, этого не требовалось. Игроки с титулом Охотника на Демонов считались мировыми дворянами, поэтому Ши Фэн считался бы дворянином в городе NPC, таком как Море Деревьев.
– Лорд Охотник на Демонов, чем я могу быть полезна? – спросила эльф-NPC, лучезарно улыбаясь. – Здесь мы можем предоставить Эмблему Испытания, которая позволит вам принять участие в испытании, которое Первобытные Короли Эльфов оставили для нас. Если Вы пройдёте это испытание, то станете доблестным Путешествующим Бардом!
– Ммм. Я хочу приобрести девять Эмблем Испытаний, – ответил Ши Фэн.
– Эмблема Испытаний?
– Как он только что поменялся с этой NPC? Разве она не отказалась торговать с нами минуту назад?
Когда Лу Синло и остальные услышали слова эльфийки, они были ошеломлены.
Когда они посетили эльфийский храм, они поговорили с его NPC. Расспросив окружающих, они убедились, что только триста игроков могут выполнять квест по смене класса каждые два часа.
Они также пытались поговорить с эльфийкой у стойки обмена, но она проигнорировала их вопросы, заявив, что будет иметь дело только с людьми благородного статуса или выше, и всё же она относилась к Ши Фэну с таким уважением. Более того, она взяла на себя инициативу познакомить Ши Фэна с продуктами, которые она предлагала…
"Всё ещё существует такой метод?" – Несгибаемое Сердце и его спутники с сияющими глазами смотрели, как Ши Фэн покупал Эмблемы Испытаний. Они никогда не ожидали, что у Ши Фэна будет такой доступ к квесту по смене классов.
"Итак, это Король Мечей Нулевого Крыла?" – выступление Ши Фэна сильно удивило Иллюзорные Слова.
Единственными гильдиями, у которых был Ключ Телепортации в Море Деревьев, были Старлинк, Несгибаемый Дух и Багровый Император. Следовательно, можно было бы сказать, что их гильдии были наиболее знакомы с Морем Деревьев. Однако, судя по выступлению Ши Фэна до сих пор, было очевидно, что он знал о Море Деревьев даже больше, чем они. На самом деле, он даже обладал особым статусом в Море Деревьев.
На глазах у толпы Ши Фэн потратил четыреста пятьдесят золотых на покупку девяти Эмблем Испытаний. Затем он передал эмблемы девяти членам Нулевого Крыла, которых привёл с собой.
Покупка Эмблемы Испытаний была такой же, как и подача заявки на квест по смене класса. Только этот метод был на десять золотых дешевле. Использование Эмблем Испытаний при выполнении квестов также предоставляет два режима сложности на выбор: обычный режим и трудный режим. Обычный режим ничем не отличался от квеста по смене класса без эмблемы, но если игроки выберут трудный режим, их отправят на другое испытание.
Кроме того, в отличие от квеста в обычном режиме, который каждую неделю могли выполнять только двадцать игроков, в трудном режиме такого ограничения не было. Как только у кого-то был доступ к Эмблемам Испытаний и он мог себе их позволить, они могли позволить стольким игрокам стать Путешествующими Бардами, скольким они хотели. квест в трудном режиме с самого начала был целью Ши Фэна.
Игроки могли получить полное Наследие Путешествующего Барда, оставленное Первобытными Королями Эльфов, став настоящими Путешествующими Бардами, только выполнив квест по смене класса трудного режима. Если бы игроки выполнили квест только в обычном режиме, они получили бы только часть Наследия, став игроком псевдо-второго порядка.
Тем не менее квест в трудном режиме было невероятно сложным для прохождения, даже более сложным, чем обычные квесты для продвижения второго порядка. квест в трудном режиме был эквивалентом квеста продвижения в адском режиме второго порядка. Если только ваши боевые стандарты и стандарты снаряжения не достигли определенного уровня, вызов квесту по смене класса приведет только к провалу. Если игрок проваливал квест, ему придется некоторое время ждать, прежде чем он сможет бросить ему вызов снова.
Следовательно, каждый игрок, которого Водяная Роза выбрала для этой смены класса, был экспертом, способным подняться на седьмой этаж Башни Испытаний. Кроме того, все девять были средними Чародеями, и среди этих девяти игроков пятеро в прошлом были известными экспертами четвёртого порядка. Однако, поскольку они были всего лишь независимыми игроками, их доступ к ресурсам был ограничен. Несмотря на то, что они были членами хорошо известных команд авантюристов, им не хватало ресурсов, чтобы достичь пятого порядка.
Остальные четверо были экспертами первоклассных гильдий. Даже самые слабые из них в прошлом достигли четвёртого порядка, а самый сильный, Счастливый Ветер, был Путешествующим Бардом пятого порядка. Естественно, в этой жизни всё изменилось, и все девять этих игроков присоединились к Нулевому Крылу.
С учётом боевых стандартов этих девяти игроков, их шансы на прохождение квеста в трудном режиме должны были быть довольно низкими, но Водяная Роза дала каждому из них Изначальную Душу ещё до того, как они пришли в Море Деревьев. С усиленным телосложением, дарованным Изначальной Душой, у этих девяти должно быть гораздо больше шансов завершить квест в трудном режиме.
Когда Ши Фэн раздавал Эмблемы Испытаний своим игрокам, группа Несгибаемого Духа подошла к нему.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, могу я попросить вас помочь нам также приобрести некоторые Эмблемы Испытаний? Я куплю их с пятидесятипроцентной надбавкой. Конечно, если этого недостаточно, я могу увеличить цену, – предложил Несгибаемое Сердце, чувствуя себя немного неловко.
Первоначально Нулевое Крыло пыталось купить слоты для смены класса у Несгибаемого Духа, что, в свою очередь, увеличило конкуренцию, с которой Несгибаемый Дух столкнулся. Но теперь Несгибаемый Дух приблизился к Нулевому Крылу для того же самого, увеличивая конкуренцию Нулевого Крыла. Это поставило Несгибаемое Сердце в затруднительное положение.
Длинная Душа и Охотничий Клинок, стоявшие рядом с Несгибаемым Сердцем, почувствовали стыд, вспомнив своё прежнее отношение к Нулевому Крылу.
Они предполагали, что Нулевое Крыло воспользовалось преимуществами их гильдии, но теперь казалось, что Нулевое Крыло станет благодетелем Несгибаемого Духа. Только благодаря Нулевому Крылу их гильдия преодолела инцидент на площади Пурпурной Ночи. Теперь им снова пришлось полагаться на Нулевое Крыло, чтобы получить доступ к квесту по смене класса. Если бы не Нулевое Крыло, у них не было бы никакой надежды конкурировать со Старлинк…
– Конечно, Вы действительно лидер гильдии Чёрное Пламя. Здравствуйте, я – Иллюзорные Слова Багрового Императора. От имени Багрового Императора я хочу обратиться к Вам за помощью в покупке Эмблем Испытаний. Я готова предложить вдвое большую цену от первоначальной. Могу я узнать, готовы ли Вы оказать мне свою помощь? – мягко спросила Иллюзорные Слова, когда подошла к Ши Фэну.
Все были ошеломлены, наблюдая, как вице-лидеры гильдий двух супер-первоклассных гильдий обратились к Ши Фэну за помощью. Если бы общественность узнала об этом, она была бы шокирована.
– Наш лидер гильдии такой удивительный! Даже сверхдержавы просят его о помощи!
– Это вполне естественно! Мы говорим о лидере гильдии Нулевого Крыла!
– Быстро, посмотрите, какие глупые рожи корчат члены Старлинка!
Девять членов Нулевого Крыла, получивших Эмблему Испытания, болтали о лидере своей гильдии, в их глазах вспыхнуло почтение, когда они посмотрели на Ши Фэна.
До того, как они присоединились к Нулевому Крылу, даже первоклассные гильдии были колоссальными существами в их глазах, не говоря уже о супер-первоклассных гильдиях. Супер-первоклассные гильдии были повелителями виртуального игрового мира, но две такие гильдии хотели помощи их гильдии. Это было просто невероятно.
– Это не будет проблемой. Давайте забудем о наценке. Вместо этого я надеюсь, что ваши две гильдии смогут помочь с моей проблемой, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись, глядя на Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова.
– Помочь? – оба вице-лидера гильдий озадаченно посмотрели на Ши Фэна.
Они привели с собой много игроков, чтобы попытаться выполнить квест по смене класса. В общей сложности у обоих было чуть более тысячи игроков. Даже с пятидесятипроцентной наценкой Ши Фэн мог мгновенно заработать более двадцати пяти тысяч золотых, что было огромной суммой для первоклассной гильдии. Если бы Ши Фэн назначил немного более высокую цену, у него было бы даже достаточно денег, чтобы построить городок.
Тем не менее Ши Фэн хотел только их помощи.
– Правильно, мне нужны ваши две гильдии, чтобы помочь мне кое в чем. В обмен я помогу вам купить столько Эмблем Испытаний, сколько вы захотите, – кивнул Ши Фэн. Не было ограничений на количество Эмблем Испытаний, которые можно было приобрести. Это была привилегия для знати Моря Деревьев, позволяющая им пропустить очередь и предоставляющая небольшую скидку при подаче заявки на квест по смене класса. В этом не было ничего особенного.
Более того, даже с Эмблемами Испытаний ни одна из этих гильдий не стала бы конкурентом Нулевому Крылу. В конце концов, целью Нулевого Крыла был квест в трудном режиме; ему не нужно было беспокоиться о какой-либо конкуренции.
– Могу я узнать, какая помощь требуется лидеру гильдии Чёрному Пламени? – спросила Иллюзорные Слова.
Хотя класс Путешествующего Барда был ценным, если просьба Ши Фэна угрожала основам её гильдии, она должна была отказаться.
– Да, вы не сможете обдумать своё решение должным образом, если я не расскажу вам подробности. Проще говоря, я хотел бы одолжить двести экспертов второго порядка от каждой из ваших гильдий. Что вы думаете по этому поводу? – поинтересовался Ши Фэн.
– Одолжить экспертов второго порядка?
Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова в замешательстве уставились на Ши Фэна, не в силах понять, зачем Ши Фэну понадобилось так много экспертов.
На этой стадии игры эксперты второго порядка всё ещё были довольно редки в Божественном Домене. Даже первоклассная гильдия имела бы только от тридцати до пятидесяти игроков второго порядка, но Ши Фэн хотел, чтобы их гильдии предоставили ему двести экспертов второго порядка каждая. Это была почти половина экспертов второго порядка в их гильдиях.
Такое большое количество экспертов второго порядка было бы слишком много, чтобы совершать набеги на командное подземелье. Самое большое командное подземелье на этом этапе игры могло вместить только двести игроков, но Ши Фэн хотел четыреста. Кроме того, у Нулевого Крыла были свои собственные эксперты второго порядка.
– Всё так, я хочу совершить набег на полевого Босса, но в настоящее время мне не хватает рабочей силы, – сказал Ши Фэн, кивая. – Конечно, Нулевое Крыло компенсирует любые смерти, понесённые во время экспедиции. Могу я узнать ваше мнение по этому поводу?
Он мог бы заработать тридцать тысяч золотых или около того, если бы перепродал Эмблемы Испытаний двум гильдиям с наценкой, но тридцати тысяч золотых было недостаточно, чтобы изменить ситуацию Нулевого Крыла. Кроме того, финансовые потребности Нулевого Крыла не ограничивались деньгами, необходимыми для модернизации Городка Серебряного Крыла. Гильдия также должна была вернуть кредит за Аэропорт. В общей сложности Нулевому Крылу требовалось пятьсот тысяч золотых. Это была значительная сумма даже для сверхдержавы.
Самое главное, что дела у Нулевого Крыла шли совсем не так, как все думали.
Хотя это было правдой, что члены Нулевого Крыла улучшали своё снаряжение и быстро выравнивались благодаря расширению гильдии в юго-восточную область Империи Орков, была поговорка: "гвоздь, который торчит, забивается". Теперь, когда Нулевое Крыло обеспечило большую часть преимуществ Империи Орков, различные сверхдержавы внимательно наблюдали за гильдией. Единственной причиной, по которой они не предприняли никаких действий, было боевое оружие Нулевого Крыла и способности к телепортации.
Однако теперь, когда Чёрная Вода открыла оружейный склад Столицы Орков, было только вопросом времени, когда различные сверхдержавы получат большое количество военного оружия или чертежей для него. Если Нулевое Крыло не примет никаких превентивных мер сейчас, позже гильдия пострадает.
Тем временем, Ши Фэн в последние несколько дней страдал от головной боли, пытаясь найти решение этой проблемы. К счастью, только что представилась возможность.
Он планировал подождать, пока у Нулевое Крыло не будет тысячи экспертов второго порядка, прежде чем приступить к следующему шагу своего плана, но, похоже, ему не придётся ждать так долго. Если бы ему помогли эти два набора экспертов второго порядка из двух супер-первоклассных гильдий, он определённо смог бы победить Змея Пустоты, мирового Босса шестидесятого уровня!
Хотя мировые Боссы казались обычными полевыми Боссами, они обладали уникальным доменом, который не позволял игрокам использовать внешние инструменты. Игрокам приходилось полагаться на свои собственные силы, чтобы противостоять этим мировым Боссам. Следовательно, совершать набеги на мировых Боссов было гораздо сложнее, чем на Полевых Боссов того же ранга и уровня.
Однако из-за чрезвычайно высокой сложности рейда каждый мировой Босс сбрасывал впечатляющую добычу, мировые Боссы также сбрасывали некоторые уникальные материалы. Из-за этого бесчисленные силы Божественного Домена постоянно бросали вызов мировым Боссам в его предыдущей жизни. Гильдии всё ещё совершали набеги на мировых Боссов семидесятого или восьмидесятого уровня после того, как игроки достигли двухсотого уровня.
Интерес Ши Фэна к убийству Змея Пустоты был вызван не только его добычей. Змей Пустоты также хранил тайну, которую хотел Ши Фэн.
Только с помощью крови Змея Пустоты игроки могли активировать величайшую тайну, которую Холм Ведьмы скрывал в течение нескольких столетий, – Врата Иного Мира!
Змей Пустоты находился в секретном подземном храме на Холме Ведьмы, и, поскольку карта была такой большой, найти подземный храм было довольно сложно, тот факт, что Холм Ведьмы был так далеко от цивилизации, только усложнял поиск храма. В результате Змей Пустоты оставался скрытым даже после того, как базовые игроки достигли сотого уровня в прошлом Ши Фэна
Игроки узнали о Змее Пустоты только после того, как группа, исследующая Холм Ведьмы, обнаружила мирового Босса. После того, как новость об этом существе стала достоянием общественности, команды гильдий бросились в подземный храм, чтобы убить Змея Пустоты. Затем они открыли секрет Холма Ведьмы.
Хотя Врата Иного Мира были активированы относительно поздно в прошлом, различные силы всё ещё относились к ним, как к бесценному сокровищу. Во Вратах Иного Мира игроки обнаружили обилие редких, драгоценных материалов, все из которых было трудно приобрести в Королевстве Звёзд и Луны. Среди наиболее заметных материалов было Серебро пустоты.
Серебро пустоты было не менее ценным, чем Камень маны. Оно не только могло бы укрепить оружие и снаряжение, но и могло бы значительно увеличить показатели успеха производства для Кузнецов, Инженеров, Чародеев и Алхимиков.
Врата Иного Мира также были хорошим местом для приобретения высококачественного оружия и снаряжения пятидесятого с лишним уровня для независимых игроков. Следовательно, Холм Ведьмы мгновенно стал центром Королевства Звёзд и Луны.
Если бы Ши Фэн мог активировать Врата Иного Мира сейчас, Город Нулевого Крыла, который занимал Холм Ведьмы, стал бы самым популярным городом в Королевстве Звёзд и Луны. Нулевое Крыло могло не только заработать целое состояние, но и приобрести тонны редких материалов, что позволило бы гильдии быстро расти.
Он хотел совершить набег на Змея Пустоты, но, к сожалению, Нулевому Крылу не хватило для этого сил. Мировой Босс был нелегким для рейда, и у него не было квеста, которым он мог бы воспользоваться, резко ослабив Змея Пустоты, как это было с Королем огненных демонов. Если бы он хотел совершить набег на Змея Пустоты, ему понадобилось бы не менее тысячи игроков второго порядка.
Тем временем, после короткого размышления над предложением Ши Фэна, и Несгибаемое Сердце, и Иллюзорные Слова кивнули.
– Хорошо, я соглашусь на Ваше предложение от имени Несгибаемого Духа, – сказал Несгибаемое Сердце. Хотя он не знал, чего Ши Фэн хотел от такого количества игроков второго порядка, экономия более десяти тысяч золотых, предоставив Мечнику двести экспертов для рейда на Босса, была стоящей сделкой.
– Могу я узнать, когда лидеру гильдии Чёрному Пламени понадобятся наши игроки? – спросила Иллюзорные Слова.
– Естественно, чем скорее, тем лучше, – сказал Ши Фэн.
– Моей стороне потребуется некоторое время, чтобы собрать необходимую рабочую силу. В конце концов, многие из наших экспертов второго порядка прямо сейчас либо выполняют квесты, либо совершают набеги на подземелья. Мне понадобится чуть больше дня, чтобы собрать двухсот экспертов второго порядка. Мы можем собраться через два дня? – Иллюзорные Слова предложила время после некоторого обдумывания этого вопроса
– Это не будет проблемой. Мне также нужно проследить за некоторыми приготовлениями, – ответил Ши Фэн, кивая. По правде говоря, даже если бы Иллюзорные Слова не указала на это, ему всё равно понадобился бы один или два дня, чтобы подготовиться. – Поскольку вы оба согласились на это соглашение, давайте заключим контракт.
После чего Ши Фэн подписал контракт с Несгибаемым Сердцем и Иллюзорными Словами. В обмен на помощь двум гильдиям в покупке в общей сложности тысячи Эмблем Испытаний, каждая из гильдий отправит двести экспертов второго порядка, чтобы помочь Ши Фэну охотиться на Босса.
Как только контракт был подписан, две гильдии вручили Ши Фэну монеты для покупки Эмблем Испытаний. Когда эмблемы оказались в руках Несгибаемого Сердца и Иллюзорных Слов, они повернулись, чтобы раздать их соответствующим членам гильдии. Затем эти игроки активировали свои Эмблемы Испытаний и телепортировались на территорию Наследия.
В то время как обмен между Ши Фэном и двумя супер-первоклассными гильдиями казался громоздким, они завершили весь процесс менее чем за пять минут. Этого было недостаточно, чтобы предоставить Старлинку какое-либо заметное преимущество. Более того, к удивлению двух супер-первоклассных гильдий, у них была возможность выбрать сложность квеста, а в трудном режиме не было ограничения на слоты.
Тем не менее две гильдии отправили большинство своих экспертов в нормальный режим, чтобы увеличить свои шансы на успех. Они послали лишь небольшое количество экспертов для тестирования квеста в трудном режиме.
Внезапно тысяча игроков исчезли из оживленного зала, ошеломив Лу Синло и других близлежащих участников Старлинк.
"Как это возможно? Они проигнорировали ограничение на подачу заявки?" – выражение лица Лу Синло потемнело, когда он увидел, как исчезают члены Несгибаемого Духа и Багрового Императора. Затем он повернулся к Ши Фэну, в его глазах вспыхнуло убийственное намерение. – "Чёрное Пламя! Ты смеешь снова разрушать мои планы?! Ты действительно думаешь, что я не нанесу удар по Нулевому Крылу только потому, что тебе удалось стать партнёром Несгибаемого Духа?!"
Одна тысяча игроков!
Если бы эти игроки участвовали в квесте по смене класса, это серьёзно повлияло бы на производительность Старлинка.
Однако Ши Фэн не обратил никакого внимания на направленное на него убийственное намерение Лу Синло. Он просто взглянул на мужчину, прежде чем покинуть храм и направиться в ратушу. Они были в Море Деревьев; если Лу Синло и его спутники захотят напасть на него здесь, они понесут ответственность за последствия, а не он.
Море Деревьев находилось в тайной земле, созданной Первобытными Королями Эльфов. Город окутывал лес, и в отличие от Города Тёмной Ночи, который был населён высокими зданиями, этот город был переполнен высокими деревьями. Каждое дерево пронзало облака, как небоскреб. Дома были построены внутри гигантских деревьев, и толстые лозы соединяли одно дерево с другим.
В настоящее время Ши Фэн ехал на своём маунте по просторным дорогам, сделанным из лоз. Когда он посмотрел вниз, то увидел под собой море облаков.
Поскольку Море Деревьев не было полностью разблокировано, большинство людей, бродивших по улицам, были NPC. Помимо представителей трёх сверхдержав, которые начали исследовать город, Ши Фэн не заметил ни одного игрока.
Защищенное шестью великими Первобытными Королями Эльфов, Море Деревьев имело долгую историю. Большинство NPC, живущих здесь, были эльфами, хотя некоторые являлись NPC-торговцами из других рас. Человеческие NPC составляли лишь небольшой объем жителей города.
Между тем, самыми слабыми солдатами, патрулировавшими город, были NPC сто восьмидесятого уровня первого порядка. Там также были хорошо экипированные солдаты второго порядка. Каждый патрульный отряд возглавлял Рыцарь двухсотого уровня третьего порядка. Однако эти порядки и уровни солдат не были их самыми привлекательными аспектами.
Все эти солдаты носили древнее снаряжение, на котором были выгравированы продвинутые боевые массивы. Когда активировался продвинутый боевой массив, солдаты второго порядка могли даже уничтожить игроков четвёртого порядка. Экипировка патрульных капитанов щеголяла боевыми массивами уровня мастера. С этими капитанами патрулей, защищающими город, даже игроки пятого порядка не продержались бы долго, если бы попытались создать проблемы.
Согласно легендам, Первобытные Короли Эльфов также оставили после себя Бессмертных Стражей, чтобы защитить свое Море Деревьев. Хотя эти Бессмертные Стражи не были существами шестого порядка, у них была боевая мощь, чтобы противостоять Богам.
Если игрок шестого порядка войдёт в город, тайная земля принудительно подавит его до пятого порялка. Следовательно, на континенте Божественного Домена безопасность Моря Деревьев была даже выше, чем в Городе Чёрного Крыла. Во время предыдущей жизни Ши Фэна игроки пятого и шестого порядков часто создавали проблемы в городах NPC, но никто не осмеливался делать это в Море Деревьев.
Это также было причиной того, почему Море Деревьев стало самым известным городом NPC в Божественном Домене, привлекая множество обычных и нейтральных игроков. Этим игрокам не нужно было беспокоиться о своей безопасности, находясь в городе.
Примерно через двадцать минут Ши Фэн подъехал к самому большому и старому дереву в городе. Это изначальное дерево было одновременно городской ратушей Моря Деревьев и сердцем города.
"Здесь уже так много торговцев других рас?" – когда Ши Фэн приблизился к центральному району города, он заметил множество торговцев NPC, торгующих своими товарами вдоль дороги.
Все эти торговцы продавали редкие товары, такие как магические свитки, зелья, материалы, тома, инженерные инструменты, оружие, снаряжение и прочее. Зрелище было ослепительным. Члены трёх сверхдержав, прибывшие до него, рассматривали товары сверкающими глазами.
Они могли бы легко сколотить состояние, перепродавая эти предметы, особенно магические свитки, оружие, снаряжение и редкие материалы. Некоторые торговцы даже предлагали магические свитки второго порядка и тёмно-золотое снаряжение пятидесятого уровня. Только цены на товары были намного выше рыночной стоимости.
Однако члены сверхдержав не были дураками. Вместо того, чтобы покупать какие-либо из этих предметов, они сначала исследовали товары каждого торговца NPC. Затем они приступили к обследованию центрального района, пустующих земель и учреждений, собирая информацию, чтобы их товарищи в мэрии могли принять наилучшее решение при покупке городских земель для своих гильдий.
Когда Ши Фэн вошёл в ратушу, игроки-торговцы, представлявшие сверхдержавы, уже занялись исследованием земель и магазинов, тщательно выбирая, что купить. Естественно, три сверхдержавы послали этих игроков-торговцев, так как они были более искусны в деловых переговорах, чем высшие эшелоны гильдий. Более того, подкласс торговцев позволял им торговаться за скидки и узнавать больше от NPC.
Но, несмотря на их опыт, у этих игроков-торговцев были головные боли, когда они выбирали земли для своих гильдий.
Земли Моря Деревьев было очень дорогим…
Даже обычные земли во внешней части города стоили от семи до пятнадцати тысяч золотых, в то время как земли во внутренней части города стоили от двенадцати до тридцати тысяч золотых. Самый дешёвый участок земли в центральном районе стоил пятьдесят тысяч золотых, в то время как более дорогие варианты стоили более ста тысяч.
Даже сверхдержавы на этом этапе игры не могли позволить себе небрежно покупать земли Моря Деревьев, но это было не самым важным вопросом. Чтобы приобрести земли центрального округа, требовались достаточный статус и репутация.
На данный момент они могли купить земли только во внешних и внутренних районах города, но поскольку их было так много на выбор, они не могли принять правильное решение без дальнейшего понимания планировки города.
– Лорд Охотник на Демонов, чем я могу быть вам полезен сегодня? – грациозно спросил эльф-мужчина в костюме и галстуке, подходя к Ши Фэну.
– Я хотел бы посмотреть некоторые городские отели и рестораны в аренду, – сказал Ши Фэн.
– Хорошо, пожалуйста, следуйте за мной, – эльф-мужчина поклонился, прежде чем провести Ши Фэна в VIP-приёмную.
Пока Эльф вел Ши Фэна в приёмную, представители трёх сверхдержав с удивлением смотрели, как он покидает главный вестибюль.
– Что происходит? Как он получил приглашение в VIP-комнату? Мы уже купили два участка земли и заработали довольно много очков вклада, но всё же мы не заслужили такого обращения?
– Ясно, что он идиот. На самом деле, он пытается арендовать отели и рестораны вместо того, чтобы покупать земли. Какую выгоду он мог бы получить, поступая таким образом? Они ни в малейшей степени не будут прибыльными.
Многие игроки-торговцы с завистью наблюдали, как Ши Фэна вели в VIP-приёмную, но заявление этого человека также сбило их с толку.
Когда игроки получили доступ в VIP-приёмную, они также получили доступ к лучшим преимуществам. Помимо прохладительных напитков и уединения, игрокам также будут предложены земли, которые обычно не были доступны для публики, для покупки. Более того, каждая из этих земель стоила бы своей цены или даже больше. Напротив, земли, предлагаемые в вестибюле, были разными. Не каждая будет стоить своей продажной цены, и то, получат ли игроки прибыль или нет, они будут зависеть от них.
***
Тем временем в VIP-приёмной эльф-администратор быстро подготовил список для Ши Фэна.
– Лорд Охотник на Демонов, вот отели и рестораны, которые можно арендовать. Однако эти отели и рестораны расположены во внешних и внутренних районах города. Вам понадобится десять тысяч очков взноса, чтобы арендовать их в центральном районе, – объяснил администратор Эльф.
– Я понимаю, – Ши Фэн кивнул. Затем он поднял стопку бумаг, чтобы осмотреть их.
Естественно, создание торговой фирмы в таком торговом городе, как Море Деревьев, принесло бы большую прибыль. Помимо продажи товаров, магазины могли бы также служить складом для всех видов драгоценных материалов и предметов, которые стекались в город.
Однако, в отличие от обычных городов NPC, Море Деревьев было немного уникальным, так как оно занимало тайную землю. Море Деревьев было похоже на Священный Город Титан в том смысле, что игроки не могли оставаться в городе надолго. Как только солнце сядет, игроки, которые не арендовали гостиничный номер или не купили частный дом, будут автоматически телепортированы из Моря Деревьев. Более того, попасть в город было непростой задачей. Даже после того, как Море Деревьев будет полностью разблокировано, игрокам всё равно придётся приложить много усилий, чтобы посетить город, особенно обычным и элитным игрокам.
К сожалению, о покупке частного дома в городе для большинства игроков не могло быть и речи. Даже высшие эшелоны крупных гильдий не обязательно могли позволить себе здесь частный дом. Покупка частного дома в этом городе была даже дороже, чем открытие магазина. Самое главное, что игрокам требовался очень высокий статус и тонна очков репутации, чтобы купить его. Даже опытным игрокам пришлось бы очень долго выполнять квесты в Море Деревьев, чтобы выполнить эти требования.
Помимо частных домов, игроки могли бы остановиться в отелях или продвинутых ресторанах. Конечно, поскольку в магазинах были жилые помещения для игроков, они также могли владеть магазином. Только в магазинах размещалось гораздо меньше игроков, чем в частных домах, но как многие игроки могли позволить себе магазины только для жилой площади?
В результате единственными оставшимися вариантами были отели и продвинутые рестораны. Излишне говорить, что пребывание в этих заведениях также было довольно дорогим.
В зависимости от условий, плата за проживание может варьироваться от пятидесяти серебряных до пяти золотых в день. Даже элитные игроки почувствовали бы боль от этих цен. Между тем, если бы игроки арендовали весь отель или продвинутый ресторан, они заработали бы двадцать процентов прибыли. В то время, когда Море Деревьев находилось на ранних стадиях своего развития, это был лучший способ заработать деньги. Более того, аренда этих заведений обходится гораздо дешевле, чем их прямая покупка.
Прочитав список, Ши Фэн быстро обратил внимание на несколько отелей и ресторанов, которые были особенно популярны в его предыдущей жизни. Однако когда Ши Фэн добрался до последней страницы и увидел в списке небольшой ресторан, он был ошеломлён.
"Что?! Даже этот ресторан можно взять в аренду?!"
Глаза Ши Фэна расширились, когда он увидел название "Лесной Путешественник", удивление и восторг охватили его.
В нынешнем Море Деревьев "Лесной Путешественник" был скромным рестораном, расположенным на окраине города. В ресторане было всего два этажа; первый был обеденным залом, а второй использовался для размещения гостей. Ресторан был обычным, и ничто в нём не выделялось.
Однако когда в прошлом была снята третья печать Моря Деревьев, игроки обнаружили уникальные характеристики ресторана. К тому времени очень много игроков заполнили тогда Море Деревьев, как отели, так и номера в ресторанах были полны. Естественно, многие игроки мгновенно нацелились на дешевые отели, которые предлагали небольшие рестораны, такие как "Лесной Путешественник".
Как только третья печать была снята, "Лесной Путешественник" показал пакет, который включал в себя как номер, так и питание, доступное исключительно для нескольких номеров высокого класса в ресторане. Поскольку номера для гостей высокого класса можно было арендовать, только купив этот комбинированный набор, у игроков не было выбора, кроме как поужинать там же.
"Лесной Путешественник" мгновенно прославился после того, как игроки попробовали предоставленную еду, которая предоставляла особый бафф под названием Благословение леса.
Бафф Благословение леса предоставлял игрокам от пяти до двадцати очков удачи в течение восемнадцати часов. Бафф можно было получить только один раз в два дня.
Хотя удача была несколько иллюзорной в Божественном Домене, она оказывала неуловимое влияние на игроков. Например, удача может повлиять на добычу при открытии сундуков с сокровищами и убийстве монстров. Это также повлияло бы на успешность производства. Следовательно, на рынке украшения, которые прибавляли даже от трех до пяти очков удачи, стоили целое состояние. Такие украшения никогда не устареют.
В прошлом различные крупные гильдии отчаянно запасались предметами, которые добавляли удачи. Одного дополнительного очка удачи может быть достаточно, чтобы получить предмет высшего уровня. Поскольку предметы удачи были так дороги как независимым игрокам, так и гильдиям, такие предметы редко появлялись на рынке.
Можно легко представить, насколько привлекательной будет для независимых и гильдейских игроков еда, увеличивающая удачу. Даже Ши Фэн в прошлом часто посещал "Лесного Путешественника" ради еды, особенно перед тем, как он совершал набег на крупномасштабное командное подземелье. Единственным недостатком было долгое время восстановления баффа. Даже после того, как "Лесной Путешественник" расширил свою витрину, игрокам приходилось сталкиваться с семичасовой – восьмичасовой очередью, чтобы занять место.
"Лесной Путешественник" входил в число ста лучших эпических магазинов в Божественном Домене в период своего расцвета. Тайный Павильон управлял системой ранжирования, и ранг магазина зависел от спроса и редкости его услуг.
Поскольку "Лесной Путешественник" открылся ему, почему бы Ши Фэну не удивиться и не взволноваться?
Однако когда Ши Фэн увидел стоимость аренды ресторана, его брови дернулись.
"Это ограбление?" – Ши Фэн не мог не задаться вопросом.
Обычно отели и рестораны Моря Деревьев требовали арендной платы за неделю или за месяц, но за "Лесного Путешественника" приходилось платить за год. Более того, аренда ресторана на один год обходилась в шестьдесят тысяч золотых…
Даже более крупные продвинутые рестораны стоят всего четыре тысячи золотых в месяц, но аренда "Лесного Путешественника" стоит пять тысяч золотых в месяц. Более того, система требовала аванса на целый год. Это была половина средств, которые Ши Фэн имел под рукой прямо сейчас.
Имея шестьдесят тысяч золотых, он мог бы арендовать более дюжины отелей и ресторанов.
"Должен ли я отложить его на данный момент и арендовать во время моего следующего визита?" – Ши Фэн погрузился в глубокое раздумье, просматривая информацию "Лесного Путешественника".
Конкуренция будет самой ожесточённой в течение первого месяца после того, как активизируется Море Деревьев. Это также было лучшее время для того, чтобы получить преимущество. Как только игроки арендовали одно из заведений Моря Деревьев, они могли продолжать продлевать свою аренду. Если бы игроки не отказались от своего права на продление аренды, у других игроков не было бы возможности претендовать на заведение.
Однако если бы он арендовал "Лесного Путешественника" сейчас, у него не осталось бы много денег, чтобы арендовать другие рестораны и отели, но у него не было гарантии, что три сверхдержавы не обнаружат важность этих отелей и ресторанов до его следующего визита. Если бы сверхдержавы уже осознали ценность этих заведений, ему было бы гораздо труднее арендовать их большое количество позже. К счастью, ему не нужно было беспокоиться о потере "Лесного Путешественника", так как прямо сейчас только он знал секрет ресторана. Кроме того, шестьдесят тысяч золотых были огромной суммой и для сверхдержавы. Никто из них не захотел бы тратить столько золота на такой скромный ресторан, как "Лесной Путешественник".
– Лорд Охотник на Демонов, я рекомендую отели и рестораны на последней странице. Многие клиенты отдают предпочтение именно этим заведениям. Я не могу гарантировать, что эти заведения будут доступны во время Вашего следующего визита, – сказал эльф-администратор, одарив Ши Фэна хитрой улыбкой, когда он заметил, что Мечник неуверенно смотрит на последнюю страницу списка.
Ши Фэн закатил глаза, глядя на эльфа-администратора.
Комментарий администратора прояснил одну вещь: ему придётся либо отказаться от "Лесного Путешественника", либо отказаться от аренды еще около дюжины отелей и ресторанов. Оба варианта лишили бы Ши Фэна прибыли.
– Я заинтересован в аренде этого "Лесного Путешественника", но почему я должен платить аренду за целый год? Разве его нельзя арендовать на ежемесячной основе? – спросил Ши Фэн, указывая на информацию "Лесного Путешественника" в списке, который он хотел посмотреть, предоставит ли система ему какие-либо другие варианты.
– "Лесной Путешественник?" – эльф-администратор поправил очки, взглянув на список. Улыбаясь, он пояснил: – Этот ресторан столкнулся с некоторыми операционными проблемами и срочно нуждается в финансировании. Именно поэтому владелец решил сдавать ресторан в аренду. Мы предложили владельцу принять ежемесячную арендную плату, но владелец непреклонен в своём решении. В связи с вашим статусом, лорд Охотник на Демонов, город готов помочь Вам договориться об изменении условий с владельцем. Однако каждая сделка будет стоить тысячу золотых. Могу я узнать, хотите ли Вы начать переговоры?
– Тысяча золотых за переговоры? – уголки рта Ши Фэна дернулись.
Ши Фэн не был новичком в переговорах. Именно по этой причине три сверхдержавы послали своих игроков-торговцев покупать земли города, а не свои высшие эшелоны власти. Чем выше был рейтинг игрока-торговца, тем больше у него было возможностей снизить цену товара. Некоторые игроки-торговцы могли даже договориться о снижении цен, предложив NPC выгодные условия.
Однако это был первый раз, когда Ши Фэн столкнулся с платой за переговоры в тысячу золотых.
– Всё верно. Как дворянин в нашем городе, Вы имеете право на три попытки переговоров. Конечно, город не может гарантировать результаты переговоров, – пояснил администратор эльф.
– Хорошо, тогда давайте начнём переговоры, – Ши Фэн вздохнул, доставая из сумки тысячу золотых.
Получив деньги, эльф-администратор вышел из комнаты.
Проще говоря, цель этих переговоров состояла в том, чтобы убедить владельца скорректировать требования к аренде. Одержит ли игрок верх или нет, будет зависеть от их удачи.
Через пять минут эльф-администратор вернулся с новыми условиями аренды для "Лесного Путешественника".
Теперь, вместо того, чтобы платить полный год арендной платы за "Лесного Путешественника", Ши Фэн мог заплатить арендную плату только за десять месяцев наперед за пятьдесят четыре золотых. Хотя это новое условие уменьшило общую сумму платежа и сократило требуемую продолжительность аренды, среднемесячная арендная плата значительно увеличилась. Это был не самый благоприятный вариант.
Отказавшись от этого варианта, Ши Фэн заплатил тысячу золотых за ещё одну попытку переговоров
Результаты вторых переговоров по-прежнему требовали ежегодной арендной платы, но её можно было выплачивать в рассрочку. Ши Фэну пришлось бы внести первоначальный взнос в размере пятидесяти тысяч золотых, однако затем ему пришлось бы заплатить пятнадцать тысяч в течение одного месяца.
Увидев такой результат, Ши Фэн пожалел, что оставил Сердце Икара с Водяной Розой. Если бы у него сейчас было с собой божественное ожерелье, он мог бы добиться лучшего результата.
Не имея другого выбора, Ши Фэн стиснул зубы и заплатил за третью попытку переговоров.
Если бы условия всё ещё были слишком жесткими, ему пришлось бы пока отказаться от "Лесного Путешественника". В конце концов, "Лесной Путешественник" не принес бы большого дохода за короткий период. Между тем, сейчас у него было крайне мало денег. Хотя "Лесной Путешественник" был заманчив, ему нужно было быстро заработать большую сумму монет.
Когда администратор эльф вернулся в третий раз, Ши Фэн молча помолился, чтобы новые условия аренды были в его пользу.
– Поздравляю, лорд Охотник на Демонов. После нашего третьего раунда переговоров владелец "Лесного Путешественника" согласился скорректировать срок аренды до шести месяцев. Однако Вам придётся заплатить сорок пять тысяч золотых. В обмен вы получите сорок процентов прибыли "Лесного Путешественника" вместо двадцати процентов в течение этих шести месяцев.
"Полгода и сорок процентов прибыли за сорок пять тысяч золотых?" – Ши Фэн погрузился в глубокие раздумья, выслушав окончательные результаты администратора эльфа.
Как только "Лесной Путешественник" начнёт предоставлять еду, которая давала бафф Благословение леса, различные крупные державы станут посещать его перед любой крупной операцией. Однако, поскольку бизнес ресторана был ограничен его размерами, а его общий доход был ненамного больше, чем у крупного отеля. Игроки получат бафф Благословение леса только тогда, когда съедят еду, которая давала бафф в ресторане. Еда не даст баффа, если ее употреблять в другом месте.
Поэтому Ши Фэн подумывал о том, чтобы отказаться от "Лесного Путешественника", выбрав вместо этого около дюжины обычных ресторанов и отелей.
Тем не менее последние условия "Лесного Путешественника" были намного лучше, чем раньше, особенно сорокапроцентное распределение прибыли. Это дало бы ему вдвое больший доход, чем обычно, от ресторана. С преимуществом "Лесного Путешественника" он мог бы приносить достаточно дохода, чтобы конкурировать с дюжиной или около того заведений.
– Хорошо, я согласен на условия владельца, – сказал Ши Фэн, немного подумав над этим вопросом.
Хотя аренда одного ресторана за сорок пять тысяч золотых была немного экстравагантной, он не только получил бы двойную прибыль взамен, но у него также было бы преимущество при получении баффа Благословения леса. Это гарантировало бы, что членам Нулевого Крыла не пришлось бы часами стоять в очереди, чтобы получить место, прежде чем совершить набег на важное командное подземелье. Он мог бы просто зарезервировать столик для исключительного пользования Нулевого Крыла.
Никакая сила не брала под свой контроль "Лесного Путешественника" в его предыдущей жизни; он был под полным контролем NPC. В результате развитие ресторана было предоставлено на усмотрение системы. По сравнению с отелями и ресторанами, управляемыми игроками в то время, скорость развития "Лесного Путешественника" была жалкой.
Если бы он управлял "Лесным Путешественником", скорость развития ресторана значительно возросла бы. В конце концов, с баффом Благословение леса ресторан не испытывал бы недостатка в популярности или доходе. Если он правильно разыграет свои карты, то сможет заработать целое состояние через ресторан.
Сразу же Ши Фэн подписал договор аренды с администратором. В дополнение к сорока пяти тысячам золотых за "Лесного Путешественника", он потратил ещё семьдесят тысяч золотых на аренду двадцати трёх отелей и ресторанов. Хотя отели и рестораны, которые он арендовал, различались по размеру, все они были расположены в стратегически важных местах по всему городу. Все они находились вблизи важных зданий и специальных учреждений.
Как только вторая печать города будет снята, что должно произойти в ближайшие несколько дней, в Море Деревьев хлынет большое количество игроков. В это время его отели и рестораны официально начнут зарабатывать деньги. Двадцать четыре отеля и ресторана, которые он арендовал, должны приносить даже больше прибыли, чем телепортационная служба Городка Серебряного Крыла.
Служба телепортации Городка Серебряного Крыла заманила бы игроков в городок и увеличила его конкурентные преимущества. В результате, городок мог зарабатывать только небольшую сумму денег с каждого игрока с помощью услуги телепортации. Однако такие соображения не были необходимы при эксплуатации отелей и ресторанов Моря Деревьев. Даже если бы он получал только двадцать процентов прибыли от каждого клиента, молодой человек должен был бы зарабатывать по крайней мере в десять раз больше на каждом клиенте, чем от службы телепортации Городка Серебряного Крыла.
Как только Ши Фэн арендовал свои заведения, он покинул приёмную для VIP-персон.
Игроки-торговцы трёх сверхдержав всё ещё тщательно отбирали земли для покупки. Более двадцати доступных земель уже были куплены, многие из которых находились во внутренней части города. Ши Фэн должен был признать, что расходная способность этих сверхдержав была поразительной. Нулевое Крыло просто не могло сравниться.
Если бы эти сверхдержавы знали стоимость аренды городских отелей и ресторанов, они бы уже захватили половину городских заведений. Они бы монополизировали все отели и рестораны, не считая тех, что в центральном районе, к тому времени, когда будет снята вторая печать. Они не оставили бы другим державам возможности претендовать на долю прибыли.
Однако ценность этих заведений в прошлом была обнаружена довольно поздно, и различные крупные державы всё ещё арендовали для себя довольно много.
Когда Ши Фэн вернулся в вестибюль, представители сверхдержав бросили на него быстрый взгляд, прежде чем вернуться к своим спискам.
"Теперь я должен как следует взглянуть на "Лесного Путешественника", раз мои дела закончены", – посмотрев на других игроков, Ши Фэн вышел из здания ратуши, направляясь к "Лесному Путешественнику". Он ни в малейшей степени не был заинтересован в конкуренции с тремя сверхдержавами за земли города.
Отсутствие его реакции было вызвано не отсутствием интереса к покупке городских земель, а тем, что он не мог себе этого позволить. Покупка участка земли и открытие здесь магазина легко обойдется дороже десяти тысяч золотых. Хотя эти магазины в конечном счёте окупят себя, в настоящее время он нуждался в своих деньгах. Сейчас Ши Фэн не мог позволить себе такие долгосрочные инвестиции.
Оседлав своего Демонического Огненного Тигра и путешествуя в течение получаса, Ши Фэн подъехал к двухэтажному ресторану на окраине города. Этот район не был таким оживлённым, как центральный, поскольку по улице бродило всего около дюжины NPC. Между тем в немногих магазинах на улице продавались только бакалейные товары, а самым первоклассным зданием была трехэтажная Кузница. Из Кузницы валил дым, а звук металла о металл эхом разнесся по улице.
Вид отсюда был единственным в своем роде. Море облаков окружало округу, и время от времени мимо пролетали летающие звери. Из-за освежающих пейзажей многие отдыхающие поселятся здесь надолго.
"Конечно, дела здесь безрадостные", – когда Ши Фэн вошёл в "Лесного Путешественника", он заметил, что, кроме владельца ресторана и двух сотрудников, в ресторане никого не было.
Две официантки были представительницами других рас. Одна была из кошачьих с кошачьими ушами и хвостом, в то время как другая была из лисьих с парой заостренных ушей на макушке и пушистым хвостом. Владелец ресторана был длинноволосым эльфом, но, в отличие от большинства эльфов, мужчина был дородным. Он выглядел как настоящий Воин Щита или Берсерк. Судя по шрамам, украшавшим руки и шею Эльфа, было ясно, что когда-то он был искателем приключений.
– Добро пожаловать, лорд Охотник на Демонов. Благодарим Вас за аренду нашего ресторана. Я Джозеф, владелец этого заведения, – почтительно сказал эльф Джозеф, заметив, как Ши Фэн вошел в ресторан. – Могу я узнать, какое у Вас здесь дело?
Когда две женщины-полукровки увидели Ши Фэна, они нервно опустили головы. Они даже не осмеливались посмотреть Ши Фэну в глаза.
Конечно, Ши Фэну это не показалось странным. Хотя Море Деревьев было торговым городом, который принимал как людей, так и представителей нейтральных рас, секретная земля, в которой находилось Море Деревьев, все еще находилась в пределах границ Империи Темной Ночи. Между тем, люди, как правило, не были дружелюбны к другим расам. Следовательно, выжить в Море Деревьев было для них нелегко. В частности, женщины-полузвери не могли позволить себе провоцировать дворян. Одна-единственная ошибка может даже привести к их порабощению.
– Я хочу ознакомиться со всей доступной информацией об этом ресторане, могу ли я попросить Вас подготовить её для меня? – спросил Ши Фэн.
Хотя он арендовал ресторан, у него были только частичные права на управление. То же самое относилось и к другим заведениям, управляемым NPC. Игроки не могли получить полные права на управление заведением NPC. Игроки могли получить только полные права на заведения и земли, продаваемые в мэрии.
– Хорошо, пожалуйста, подождите минутку, – сказал Джозеф.
Мгновение спустя Джозеф вернулся с толстым фолиантом. Затем он положил книгу перед Ши Фэном.
"Удивительно. В этом ресторане есть два базовых Кулинарных рецепта ранга мастера. Жаль, что необходимые материалы встречаются так редко. Витрина магазина также самого дешёвого ранга. Неудивительно, что бизнес так ужасен", – Ши Фэн был удивлен, прочитав информацию о ресторане.
Многие игроки в Божественном Домене выбрали подкласс Повара. Повара не только могли создавать вкусные блюда, но некоторые из этих блюд также обеспечивали дополнительные эффекты, такие как временное увеличение атрибутов. В частности, мастер-блюда обеспечивали значительное повышение атрибутов, достаточно высокое, чтобы соперничать с эффектами мастер-зелий.
Хотя игроки могли готовить мастер-блюда после того, как стали мастерами-Поварами, приготовить одно из этих блюд на самом деле было довольно сложно. Первой проблемой было отсутствие рецептов. Даже мастер-Повар будет испытывать трудности при составлении мастер-рецепта приготовления пищи. В прошлом у восьми из восьми базовых Поваров не было Кулинарного рецепта ранга мастера. Второй проблемой была нехватка материалов.
Тем не менее "Лесной Путешественник" на самом деле владел двумя Кулинарными рецептами ранга мастера, что давало ему преимущество перед более крупными ресторанами. В отличие от трапезы Благословения леса, эти базовые блюда всё равно будут эффективны, если их употреблять за пределами ресторана.
Между тем, увеличение атрибутов, которое они обеспечивали, было даже выше, чем у мастер-зелий. Оба блюда будут пользоваться очень высоким спросом. Если бы он мог массово производить блюда, он мог бы заработать целое состояние.
Когда Ши Фэн осмотрел витрину ресторана, он заметил, что "Лесной Путешественник" уже выполнил большинство условий для повышения класса обслуживания до двухзвёздочного ресторана. Всё, чего ему не хватало, – это продаж. Однако даже NPC не желали посещать этот район. Как ресторан мог получать доход без каких-либо клиентов?
Если ресторан хотел привлечь клиентов NPC и увеличить свои продажи, самым простым способом сделать это было обновить витрину магазина. Только для обновления витрины магазина потребуется полторы тысячи золотых.
Мысль о приобретении двухзвёздочного ресторана соблазнила Ши Фэна. Он сразу же решил обновить витрину магазина. Внезапно система вычла полторы тысячи золотых из трёх тысяч с лишним, которые оставались у него в сумке.
Как только Ши Фэн решил обновить витрину, "Лесной Путешественник" начал меняться.
Менее чем за пять секунд "Лесной Путешественник" превратился из обшарпанного двухэтажного ресторана в изысканное трехэтажное заведение, ресторан теперь был гораздо более привлекательным, чем окружающие магазины.
Однако интерьер изменился гораздо больше, чем внешний вид ресторана. Пространство внутри ресторана более чем удвоилось.
Первоначально на первом этаже было место только для немногим более десяти столов, но теперь он мог вместить более тридцати человек. Второй этаж также стал обеденной зоной, а гостиная была перенесена на третий этаж. Однако в настоящее время чертёж интерьера всё ещё был скромным. Ши Фэну пришлось бы потратить больше золотых, чтобы украсить это место.
"Далее, я должен выяснить, как заманить сюда клиентов, чтобы увеличить бизнес ресторана", – Ши Фэн удовлетворённо кивнул новому "Лесному Путешественнику".
Хотя ему пришлось заплатить за модернизацию ресторана своими собственными деньгами, теперь, когда качество ресторана улучшилось, он мог взимать с клиентов больше. В то же время увеличившийся размер ресторана мог одновременно удерживать больше клиентов, что ещё больше увеличивало прибыль.
Однако Ши Фэна больше интересовали два базовых мастер-блюда.
Одним из двух главных блюд было Мясо пьяного тигра, в то время как другое называлось Замороженный костный суп. При употреблении в пищу Мясо пьяного тигра увеличивало силу игроков на десять процентов в течение шести часов. Что касается Замороженного костного супа, он повышал интеллект игроков на десять процентов в течение шести часов. Ни у одного блюда не было перезарядки. Следовательно, даже если баффы были удалены навыком или смертью, игроки могли съесть другое блюдо, чтобы восстановить преимущества.
Для игроков физического и магического класса увеличение силы или интеллекта на десять процентов обеспечит значительный прирост боевой мощи. Более того, эффекты двух блюд могут сочетаться с аналогичными зельями. Единственным недостатком было то, что эффекты Мяса пьяного тигра и Замороженного костного супа исчезнут после смерти. В отличие от этого, многие мастер-зелья продолжат действовать. Тем не менее в этих двух базовых мастер-блюдах было что-то положительное. Если бы игроки входили в специальные подземелья или среды, которые препятствовали использованию внешних инструментов, они не потеряли бы баффы блюд.
Следовательно, Мясо пьяного тигра и Замороженный костный суп окажут значительную помощь во время его запланированного рейда на Змея Пустоты.
Поскольку "Лесной Путешественник" был всего лишь однозвёздочным рестораном, его единственным Поваром был владелец, Джозеф. Даже если бы он предоставил необходимые материалы для блюд, скорость их производства была бы ограничена. Теперь, когда Ши Фэн изучил меню ресторана, он увидел, что для приготовления Мяса пьяного тигра требовалось всего десять минут, в то время как для приготовления Замороженного костного супа требовалось всего восемь минут.
Однако, поскольку он модернизировал ресторан, теперь он мог нанять ещё двух Поваров. Он мог бы удвоить скорость производства блюд, если бы сделал это. Что касается необходимых материалов, Нулевое Крыло могло собрать их за короткое время.
После чего Ши Фэн вызвал системный интерфейс "Лесного Путешественника". В мгновение ока ему удалось нанять ещё двух Поваров и ещё восемь официантов. Затем молодой человек вновь открыл "Лесного Путешественника" для бизнеса.
Менее чем через пять минут ресторан приветствовал своего первого клиента-NPC. Хотя повышение не было столь эффективным, как он и предполагал, оно было терпимым.
В Божественном Домене арендованный ресторан получал доход не только от клиентов-игроков. Он также может зарабатывать деньги у NPC. Только доля прибыли в доходах от клиентов NPC была намного ниже, всего четверть от прибыли с игроков. Однако, хотя эта сумма казалась незначительной, NPC обеспечивали ежедневный доход. По мере того, как звёздный ранг и размер ресторана будут расти, он будет приносить больше дохода от NPC.
Так как "Лесной Путешественник" был всего лишь однозвёздочным рестораном, он ежедневно мог зарабатывать от трёх до десяти золотых от NPC.
Тем не менее как только он станет двухзвёздочным рестораном, он сможет зарабатывать от тридцати до ста золотых в день от NPC. Самое главное, что ресторан получит больше Кулинарных рецептов ранга мастера. Помещения ресторана также стали бы более качественными.
Игроки не определяли плату за проживание в Море Деревьев. Это система установит цену, основанную на размере отеля или ресторана, его звездном ранге и популярности. Минимальная плата за проживание в однозвёздочном заведении в городе составит пятьдесят серебряных, а максимальная – один золотой. Для двухзвёздочного размещения минимальная цена составляла два золотых, а максимальная – пять золотых. Следовательно, плата за проживание в Море Деревьев варьировалась от пятидесяти серебряных до пяти золотых. Заведения в городе могли подняться только до двухзвёздочного статуса.
Однако двухзвёздочные рестораны и отели были очень редки в Море Деревьев. Все они были сосредоточены в центральном районе, но игрокам потребуется достаточный статус и очки вклада, чтобы арендовать эти заведения. Хотя, как только игроки заполонят Море Деревьев, те, кто владеет двухзвёздочными отелями и ресторанами, получат огромный доход от своих заведений.
После того, как Ши Фэн разобрался с "Лесным Путешественником", он связался с Меланхоличной Улыбкой и попросил её как можно быстрее собрать необходимые материалы для Мяса пьяного тигра и Замороженного костного супа. Затем, используя Кулон Бездны, Ши Фэн оставил Метку Бездны в своём кабинете в "Лесном Путешественнике". С этим он мог вернуться в Море Деревьев даже без ключа.
Конечно, был более простой способ вернуться; он мог повысить статус одного из своих арендованных заведений до двухзвёздочного. Он мог бы отправиться в магический магазин и купить специальный свиток Телепортации. Хотя свиток Телепортации стоил намного больше, чем свиток Возвращения, каждый из которых стоил пять серебряных монет, сотрудники двухзвёздочных заведений могли привязать свиток Телепортации к зданию. Затем игроки могли использовать привязанный свиток Телепортации, чтобы телепортироваться обратно в заведение.
Поскольку "Лесной Путешественник" ещё не был двухзвёздочного ранга, у него не было этой функции. Следовательно, Ши Фэну пришлось положиться на Кулон Бездны.
Как только Меланхоличная Улыбка собрала необходимые материалы, Ши Фэн телепортировался в резиденцию гильдии Город Белой Реки, чтобы забрать их. Забрав материалы со склада гильдии, он воспользовался Фиксированной телепортацией, чтобы вернуться к "Лесному Путешественнику". Затем он приказал Джозефу и двум новым Поварам начать свою работу на кухне.
Ожидая, пока Повара закончат с блюдами, Ши Фэн вернулся в торговую фирму "При Свечах" Города Белой Реки, чтобы изготовить продвинутые Комплекты брони маны и стандартизированное темно-золотое оружие Города Титана. Он использовал эту возможность, чтобы модернизировать оружие членов Нулевого Крыла и получить мастерство ковки, необходимое для того, чтобы стать средним мастером-Кузнецом.
Ранее он приобрёл несколько сотен наборов материалов, необходимых для изготовления стандартного темно-золотого оружия, у Павильоне Дракона и Феникса и Несгибаемого Духа. Тем временем, поскольку Какао и Меланхоличная Улыбка были заняты компонентами Адского танка, темпы производства этих продуктов значительно замедлились. Даже сейчас там оставалась огромная груда неиспользованных материалов.
В своей специальной комнате ковки Ши Фэн без отдыха ковал оружие, неуклонно и быстро заполняя свою шкалу опыта.
По мере того, как он создавал оружие ранга тёмного золота, его мастерство ковки не только росло, но он также набирал опыт быстрее, чем с обычных монстров. После двух дней работы Ши Фэн достиг семидесяти с половиной процентов от шестьдесят девятого уровня. Теперь он был менее чем в тридцати процентах от порога семидесятого уровня. Кроме того, ему оставалось менее двадцати тысяч очков мастерства ковки до того, чтобы стать мастером-Кузнецом среднего уровня.
Ши Фэн также выковал триста с лишним стандартных тёмно-золотых оружий и двести с лишним продвинутых Комплектов брони маны.
Ши Фэн использовал сто тридцать оружий ранга тёмного золота, чтобы поднять Клинок Бездны до пятьдесят пятого уровня. Хотя на этот раз улучшение не было ошеломляющим, его сила атаки возросла с двух тысяч семидесяти до двух тысяч трёхсот пятидесяти. Все базовые атрибуты также увеличились на сто девяносто два очка, вместо прежних ста семидесяти очков, а скорость атаки оружия увеличилась на двадцать девять вместо двадцати семи. Это изменение значительно увеличило силу атаки второго оружия Ши Фэна. Однако Клинок Бездны всё ещё не мог сравниться с Убивающим Лучом, уровень которого повышался или понижался вместе с уровнем его пользователя.
Но Ши Фэн остался доволен этим результатом. В конце концов, Клинок Бездны теперь был эпическим оружием высшего уровня. Если бы он развил его дальше, он стал бы таким же мощным, как фрагментированное легендарное оружие.
"Самое время. Мне нужно пойти и собрать блюда", – взглянув на время, Ши Фэн использовал Фиксированное перемещение, чтобы вернуться в Море Деревьев.
Когда Ши Фэн вернулся к "Лесному Путешественнику", он заметил, что в ресторане было значительно больше клиентов NPC. По крайней мере, он не был таким пустынным, как раньше. В холле первого этажа даже обедали шестеро посетителей.
Спустя короткое мгновение Ши Фэн забрал у Джозефа триста тарелок Мяса пьяного тигра и пятьсот мисок Замороженного костного супа. Затем он телепортировался обратно в Резиденцию гильдии в Городе Нулевого Крыла.
Когда Кола, Манящее Лето и их спутники заметили прибытие Ши Фэна в зал гильдии, они подбежали, чтобы поприветствовать его.
– Хе-хе, лидер гильдии, смотри! Теперь я шестидесятого уровня! – сказал Кола, радостно раскрывая свой уровень, доказывая Ши Фэну, что он очень усердно работал, гриндя монстров.
Каждые пять уровней были незначительным поворотным моментом в Божественном Домене. Между тем, шестидесятый уровень оказался одним из тех поворотных моментов, которые давали игрокам небольшой толчок к развитию их характеристик.
– Лидер гильдии, почему Вы так внезапно отозвали нас? – спросила Манящее Лето, закатив глаза от поведения Колы.
– Ммм. Вы двое, примерьте эти два сета снаряжения, – сказал Ши Фэн, кивая. Затем он достал сет Грехи грозового огня и сет Обжигающий ветер, которые он приобрел у Короля огненных демонов, передав их Манящему Лету и Коле.
– Сетовое снаряжение?
И Манящее Лето, и Кола посмотрели на два сета снаряжения, которые достал Ши Фэн, немного сбитые с толку.
Хотя они и не пытались хвастаться, их нынешнее снаряжение было одним из лучших, доступных в Божественном Домене прямо сейчас. Только эпическое снаряжение могло превзойти то, что они носили.
– Просто попробуйте, – сказал Ши Фэн. Хотя он мог видеть замешательство, охватившее этих двоих, молодой человек не потрудился дать никаких дополнительных объяснений.
Не имея другого выбора, Манящее Лето и Кола подчинились, примеряя сетовое снаряжение.
– Это... снаряжение семидесятого уровня?! – глаза Манящего Лета расширились от шока, когда она увидела атрибуты сета Грехов грозового огня.
Сет Грехи грозового огня был сетом ранга чистого золота семидесятого уровня, хотя Ши Фэн дал ей только четыре из шести предметов. Несмотря на это, атрибуты сета Грехов грозового огня намного превосходили тёмно-золотое снаряжение шестидесятого уровня, которое она сейчас носила.
Более того, эффекты сета Грехов грозового огня были просто тираническими. Эффект сета из двух частей увеличил скорость каста на двадцать процентов, дальность применения на двадцать процентов и нанесенный магический урон на двадцать процентов. Что касается эффекта сета из четырёх частей, он увеличил все базовые атрибуты на пятнадцать процентов и предоставлял возможность использовать заклинание третьего порядка Гроза, двухэлементное заклинание, которое наносило урон как пламенем, так и молнией.
Между тем, Кола был несравненно взволнован после получения сета Обжигающего ветра. В отличие от Манящего Лета, он получил полный сет снаряжения из шести предметов семидесятого уровня ранга чистого золота.
Поскольку Ши Фэн уже оснастил эти два сета атрибутивными Драгоценными камнями и Драгоценными камнями для понижения уровня, Манящее Лето и Кола могли бы сразу же экипировать сеты.
– Удивительно! Просто оснащение этого сета продвинуло мою защиту до тридцати пяти тысяч, а HP – до ста тысяч! – Кола был ошеломлён, когда осмотрел свою обновленную панель атрибутов. – Теперь даже Берсерк второго порядка не сможет сдвинуть меня с места. Даже танковать атаку мифического монстра шестидесятого уровня не будет проблемой. Если бы Горлица и Е Умянь увидели это, они бы умерли от зависти!
Даже без каких-либо командных баффов у него было сто тысяч НР. По сути, он был гуманоидным Боссом. Достижение ста двадцати тысяч НР не должно быть невозможным при использовании командных баффов. В настоящее время у Горлицы и Е Умяня было только восемьдесят пять тысяч НР после получения командных баффов, которые на этом этапе игры имели только лучшие МТ второго порядка. Его здоровье не только взлетело выше, чем у двух товарищей, но Кола также был сосредоточен на силе. Он вложил лишь небольшую часть своих свободных очков атрибутов в выносливость.
– Хорошо, пора идти. Мы не можем заставлять другие гильдии ждать слишком долго, – сказал Ши Фэн, удовлетворенно кивая, когда увидел атрибуты Колы и Манящего Лета. С этим он был более уверен в том, что победит Змея Пустоты.
После чего Ши Фэн повёл Колу и остальных к одной из Четырёх Башен Стихий, месту встречи, о котором он договорился с Несгибаемым Духом и Багровым Императором.
Члены обеих супер-первоклассных гильдий уже прибыли, но, чтобы не привлекать внимания, все они были одеты в чёрные плащи.
Однако, несмотря на их усилия, группа из четырёхсот игроков была просто слишком велика, чтобы её игнорировать. Кроме того, все эти игроки были экспертами второго порядка из крупных гильдий, поэтому аура, которую они излучали, внушала страх другим. Хотя эти эксперты сделали всё возможное, чтобы подавить свои ауры, объединённая энергия четырёхсот экспертов была удушающей.
– Кто эти люди? Я не хочу хвастаться, но я тоже могу считаться опытным игроком, так почему же эти люди кажутся такими опасными?
– Я мельком видел их снаряжение минуту назад, и все они одеты в несколько предметов ранга чистого золота пятидесятого уровня. Я потратил много дней на то, чтобы достичь пятьдесят четвёртого уровня, но даже сейчас у меня есть только один предмет мифрилового снаряжения пятидесятого уровня, а у них есть несколько предметов ранга чистого золота пятидесятого уровня...
– Могут ли они быть членами лучших команд авантюристов?
Прохожих охватило любопытство, когда они смотрели на членов Несгибаемого Духа и Багрового Императора, но игроки супер-первоклассной гильдии просто игнорировали окружающую толпу, молча ожидая в главном зале башни.
– Вице-лидер гильдии, Нулевое Крыло весьма впечатляет. Оно фактически превратило Город Нулевого Крыла в такое процветающее государство. У меня такое чувство, что он ещё более процветающий, чем Город Звёзд и Луны, – прокомментировал стройный юноша с деревянным посохом, с удивлением наблюдая за игроками в башне.
– Действительно. Развитие Города Нулевого Крыла вызывает удивление. Неудивительно, что так много корпораций пытаются инвестировать в это. Доходы одного только Города Нулевого Крыла могли бы легко поддерживать ежедневную работу первоклассной гильдии, – подтвердила Иллюзорные Слова, кивая. – Интересно, на какого мифического Босса Нулевое Крыло планирует совершить набег на этот раз?
По пути в башню они заметили, что численность игроков в Городе Нулевого Крыла ничуть не уступает численности игроков в Городе Звёзд и Луны. Многие жители города даже были элитными и опытными игроками. Довольно много крупных торговых фирм также открыли здесь свои магазины. Однако самой невероятной частью города должно было быть количество торговцев NPC, которые продавали множество редких предметов.
– Согласно нашему расследованию в Королевстве Звёзд и Луны, в королевстве известно только шестнадцать мифических Боссов между пятидесятым и шестидесятым уровнями. Поскольку Нулевое Крыло собрало нас в Городе Нулевого Крыла, я предполагаю, что они нацелены на Изумрудную дриаду пятьдесят шестого уровня в лесу Холма Ведьмы. Однако я слышал, что с Изумрудной дриадой чрезвычайно трудно иметь дело. Дриаду также будут охранять несколько сотен Треантов, все из которых являются лордами пятидесятого уровня и выше. Среди них более тридцати великих лордов и четыре величайших лорда. Даже с объединенными силами команды нашей гильдии и Несгибаемой Души, нападение на Изумрудную дриаду будет довольно сложным. Если мы включим шестьсот экспертов первого порядка и второго порядка из Нулевого Крыла, наши шансы на успех... – проговорил стройный юноша, качая головой.
Просто справиться с несколькими сотнями Терантов было бы серьезной проблемой, не говоря уже о победе над самим мифическим Боссом.
– У Нулевого Крыла должен быть план. Иначе они не отказались бы от такой хорошей возможности заработать деньги, наняв вместо этого экспертов наших гильдий, – рассудила Иллюзорные Слова.
Божественный Домен мог предложить множество инструментов, и с соответствующим инструментом бросить вызов полевому мифическому Боссу было не так уж сложно. Одним из наиболее распространенных примеров таких сборов было разнообразие магических массивов.
В то время как члены Несгибаемого Духа и Багрового Императора задавались вопросом, как Нулевое Крыло планирует уничтожить Изумрудную дриаду, у входа в башню появилась большая группа игроков в плащах. Эти игроки в масках были не кеми иными, как членами Нулевого Крыла. Группа состояла ровно из шестисот игроков. Естественно, приезд такой большой команды привлёк внимание игроков в башне.
– Как это возможно? – стройный юноша рядом с Иллюзорными Словами уставился на приближающихся членов Нулевого Крыла с ошеломлённым выражением лица.
– Что не так? Они не являются членами Нулевого Крыла? – удивлённо спросила Иллюзорные Слова.
Стройный юноша был Повелителем Рассвета, одним из десяти лучших Элементалистов Багрового Императора. Он также обладал навыком идентификации, называемым Демонический глаз, который позволял ему игнорировать сокрытие черных плащей.
– Нет! Они все из Нулевого Крыла, но... эти люди… Все они второго порядка... – дрожащим голосом объяснил Повелитель Рассвета.
– Они все второго порядка?! – Иллюзорные Слова повернулась в сторону приближающихся членов Нулевого Крыла, услышав заявление Повелителя Рассвета. Низким тоном она спросила: – Здесь... шестьсот человек. Ты уверен, что не ошибся?
Хотя она могла сказать, что приближающиеся игроки были сильными экспертами, ей показалось немного пугающим, что все шестьсот были второго порядка.
У различных супердержав было всё большее количество игроков, которые уже выполнили свои квесты продвижения второго порядка, но даже более слабым супердержавам всё ещё оставалось некоторое время до того, чтобы собрать команду второго порядка из пятисот человек, не говоря уже о команде из шестисот человек.
Квесты продвижения второго порядка были непростыми задачами для преодоления. Квестом предъявлялись высокие требования как к технике, так и к стандартам снаряжения.
Конечно, некоторые игроки, такие как независимые игроки с хорошим снаряжением и техникой, будут бросать вызов квестам продвижения с наименьшей сложностью. Преимущество класса второго порядка перед классом первого порядка было слишком огромным. Игроки не только получат огромный прирост своих базовых характеристик, как только достигнут второго порядка, но и значительно улучшат своё телосложение. С этими улучшениями игрокам было бы намного проще выполнять квесты и гриндить монстров.
Однако игроки, выбравшие квесты продвижения низкой сложности, столкнутся с серьёзными последствиями. Их квест продвижения третьего порядка будет намного сложнее, чем обычно.
Большинство независимых игроков решили приобрести свой класс второго порядка как можно скорее, чтобы сейчас обеспечить лучшие ресурсы, но эксперты крупных гильдий – это совсем другое дело. Поскольку эти эксперты пользовались поддержкой своей гильдии, у них не было недостатка в ресурсах. Естественно, чтобы гарантировать, что им будет легче выполнять квесты продвижения третьего порядка, эти эксперты будут оспаривать более сложные квесты продвижения второго порядка. Они потратили много времени на улучшение своих уровней, снаряжения и техник для выполнения квестов продвижения с более высокой сложностью, создав прочную основу, чтобы в будущем они могли идти более гладким путем.
Между тем, Нулевое Крыло было гильдией с богатыми ресурсами благодаря своим золотым рудникам, таким как Город Нулевого Крыла и Городок Серебряного Крыла. Не было никаких сомнений в том, что Нулевое Крыло подготовило своих экспертов для выполнения квестов продвижения высокой сложности.
Однако, сколько всего членов было у Нулевого Крыла? Сколько экспертов воспитала гильдия?
Сравнение Нулевого Крыла со сверхдержавой было сродни сравнению светлячка с Луной. Эти двое находились на совершенно разных уровнях.
Тем не менее гильдия только что продемонстрировала шестьсот игроков второго порядка, уже превосходя многие сверхдержавы.
– Вице-лидер гильдии, я хотел бы ошибиться, но игроки не могут подделывать эмблемы второго порядка. Каждый из этих игроков имеет эмблемы второго порядка... – сказал Повелитель Рассвета, горько улыбаясь.
Он несколько раз проверял членов Нулевого Крыла, но эмблемы второго порядка под их чёрными плащами бросалась в глаза. Он ни за что не ошибся бы в этих знаках отличия. Более того, он не всё рассказал Иллюзорным Словам; среди шестисот членов Нулевого Крыла четверо были шестидесятого уровня, а более пятидесяти были пятьдесят девятого уровня. Он также не мог определить уровень Ши Фэна.
Игрок самого высокого уровня в Империи Тёмной Ночи был только пятьдесят восьмого уровня. Согласно расследованию Багрового Императора, этот факт касался игроков, которые обычно скрывали свои уровни. Как только игроки достигнут такого высокого уровня, им потребуется огромное количество опыта для повышения уровня, и хотя игроки смогут работать более эффективно и быстрее получать опыт, как только они достигнут второго порядка, им всё равно потребуется много времени, чтобы перейти на следующий уровень.
Тем не менее в Нулевом Крыле было более пятидесяти игроков второго порядка пятьдесят девятого уровня. Было даже четыре игрока шестидесятого уровня. Если гильдия пожелает, она легко может монополизировать пятьдесят лучших мест в рейтинге Империи Тёмной Ночи…
Один или два уровня выше могут мало что значить для обычных игроков, но как только игроки достигнут пятидесятого уровня и получат свой класс второго порядка, их естественный рост атрибутов значительно возрастёт, превысив количество свободных очков атрибутов, начисляемых за каждое повышение уровня. Разрыв в два уровня может означать разницу в тридцать очков в основном атрибуте. Принимая во внимание свободные очки атрибутов, разрыв стал бы ещё больше.
Если бы разрыв в уровнях увеличился до пяти уровней, разница в атрибутах была бы настолько огромной, что это было бы сродни экипировке дополнительного предмета снаряжения высшего уровня. Это был пугающий аспект различий в уровнях. Это также было причиной того, что многие независимые игроки решили завершить свои квесты продвижения второго порядка как можно скорее, повышая свой уровень быстрее.
– Нулевое Крыло уже развилось до такой степени? – когда Иллюзорные Слова подумала о том, что Нулевое Крыло открыто объявило войну Чёрной Воде в Империи Орков, она поняла источник уверенности Нулевого Крыла.
Неудивительно, что Нулевое Крыло осмелилось спровоцировать Верную Воду с таким количеством экспертов второго порядка.
Когда он увидел членов Нулевого Крыла, Несгибаемое Сердце был так же удивлён. В конце концов, в Несгибаемом Духе тоже были игроки с высокими навыками идентификации, но по сравнению с Иллюзорными Словами, Несгибаемое Сердце был ошеломлен этим открытием.
Несгибаемое Сердце совершил набег на Трон Затмения вместе с членами Нулевого Крыла, поэтому он знал, сколько игроков второго порядка было в гильдии. Хотя вполне возможно, что Нулевое Крыло спрятало некоторых из своих игроков второго порядка, гильдия не должна была скрывать так много.
Несмотря на короткое время, прошедшее после рейда на Трон Затмения, в Нулевом Крыле теперь было по меньшей мере шестьсот игроков второго порядка. Скорость развития гильдии была тревожной…
– Раз уж все здесь, давайте отправимся, – сказал Ши Фэн, как только встал перед Несгибаемым Сердцем и Иллюзорными Словами. – Если мы задержимся, я боюсь, что мы привлечем ещё больше внимания.
Два вице-лидера гильдии обменялись взглядами, прежде чем кивнуть на заявление Ши Фэна
Они уже притянули к себе много внимания. Если бы они остались, то, скорее всего, привлекли бы внимание различных крупных держав. Набег на полевого Босса был опасным квестом, особенно если это был мифический Босс. Если другие силы Божественного Домена обнаружат их действия, они могут попасть в засаду во время рейда.
Сразу же эти двое объединили свои соответствующие команды из двухсот человек с командой Ши Фэна. Затем команда из тысячи человек переместилась в систему телепортации башни.
Как только Ши Фэн ввёл координаты, вся команда исчезла. Хотя некоторые любопытные игроки пытались следовать за командой, Ши Фэн проинструктировал солдата NPC стереть координаты места назначения команды перед тем, как уйти, заменив их случайным местоположением.
Фигуры игроков начали появляться, одна за другой, перед большим водопадом в густом лесу. Озеро у подножия водопада излучало холодный воздух, заставляя вновь прибывших дрожать. Этими вновь прибывшими были не кто иные, как Ши Фэн и его спутники.
– Разве это не Водопад Ледяного Нефрита? – пробормотала Иллюзорные Слова, которая запомнила различные ориентиры на Холме Ведьмы. Повернувшись к Ши Фэну, она спросила: – Разве мы не совершаем набег на Изумрудную дриаду в Миллионном Лесу?
Водопад Ледяного Нефрита и близко не был рядом с Миллионным Лесом. На самом деле, эти два места находились на противоположных концах карты. Хотя Водопад Ледяного Нефрита окружал густой лес, в этой местности не было ни монстров, ни ресурсов. Ни один игрок не стал бы гриндить в таком пустынном месте. Излишне говорить, что в этой области не было полевых Боссов.
Несгибаемое Сердце кивнул в знак согласия. Основываясь на исследованиях Несгибаемого Духа, Изумрудная дриада должна быть единственным мифическим Боссом на Холме Ведьмы. Более того, лес, в котором жила Изумрудная дриада, был богат травами. Если бы Нулевое Крыло убило Изумрудную дриаду, это значительно снизило бы опасность, с которой сталкиваются игроки, исследуя Миллионный Лес, что облегчило бы сбор редких трав. По логике вещей, Нулевое Крыло должно быть нацелено на Изумрудную дриаду.
– Нет, я стремлюсь к другому Боссу, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Босс находится внутри этого озера. Если у кого-то сопротивление льду ниже двсдцати очков, обратитесь ко мне за зельем Сопротивления льду.
Дно озера полностью состояло из Ледяного нефрита, и холодный воздух, который излучал нефрит, был чрезвычайно мощным. Игроки замёрзнут до смерти менее чем за тридцать секунд без какого-либо сопротивления льду. Они продержаться, только если у них будет двадцать очков сопротивления или больше.
К счастью, выполнение этого требования не составило никаких проблем для присутствующих игроков второго порядка. Как эксперты, все они имели какое-то снаряжение или украшения, которые обеспечивали магическое сопротивление, что также служило своего рода универсальным сопротивлением. Даже без таких предметов у них всё ещё были пассивные навыки, которые давали некоторое сопротивление магии. Кроме того, их соответствующие гильдии подготовили бы некоторое снаряжение для защиты ото льда и огня на случай непредвиденных ситуаций. Следовательно, только небольшое количество игроков в команде не выполнили это требование.
После того, как Ши Фэн раздал зелья Сопротивления льду более чем ста игрокам, которые не выполнили это требование, он приказал команде прыгнуть в воду, не предлагая объяснений.
Под Водопадом Ледяного Нефрита пряталась небольшая пещера, достаточно большая, чтобы пять человек могли проплыть через неё одновременно. Эта пещера была входом в подземный храм Змея Пустоты.
Проплыв по пещере около трёх минут, первая группа обнаружила выход.
Когда игроки вышли из туннеля, они прибыли в тёмную пещеру. Древние фрески покрывали стены пещеры, изображая историю Холма Ведьмы. Когда эти игроки прорвались сквозь водную гладь, они были поражены открывшейся сценой. Они никогда не ожидали найти такое место, скрытое под Водопадом Ледяного Нефрита.
К сожалению, игроки, которым не хватало понимания божественных рун, не смогли понять фрески на стенах.
Игроки, которые были знакомы с божественными рунами, однако, быстро поняли, что фрески изображали Врата Другого Мира и способ их активации.
Как только команда закончила любоваться фресками, они прошли в другой длинный, темный туннель. Когда они покинули туннель, команда прибыла в другую пещеру. На этот раз команда нашла внутри храм, и, в отличие от предыдущей пещеры, эта была размером с городок и ярко освещена. Подняв головы, команда обнаружила гигантский светящийся кристалл, встроенный в потолок пещеры. Этот кристалл освещал пещеру, пока не стало светло, как днём.
В то время как все восхищались светящимся кристаллом, они обнаружили кое-что, что заставило их желудки сжаться и нахмуриться, поджимая губы.
Вокруг кристалла обвилась змея длиной более ста метров. Тело змеи было полностью сделано из прозрачного кристалла. В данный момент глаза змеи были закрыты, и если бы не случайные подергивания, игроки относились бы к ней как к части сияющего кристалла.
Голова змеи была размером с трехэтажное здание, и только её глаза были намного больше человеческих. Когда они смотрели на чудовище, инстинктивный страх охватил их сердца.
После более пристального изучения статистики змея многие из игроков почувствовали, что их колени ослабли.
petsОписание монстра
[Змей Пустоты (Ваканет)] (повелитель области, создание пустоты, мифический)
Уровень: 60
HP: 560 000 000/560 000 000
– Мировой Босс?! – Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце ахнули от шока.
Когда они увидели полосы здоровья Змея Пустоты, они почувствовали беспрецедентное давление, когда их охватил ужас.
Не было никаких окончательных указаний на то, был ли полевой Босс мировым Боссом или нет в Божественном Домене. Однако одна вещь отличала их друг от друга: количеством полосок HP, которыми обладал Босс.
У обычных полевых Боссов ранга величайшего лорда было от трёх до пяти полосок здоровья, в то время как у мифических полевых Боссов было от пяти до семи полос здоровья. Между тем, исходя из понимания различных крупных гильдий о мировых Боссах, у такого монстра должно быть восемь или более полос здоровья. В то время как большее количество полос здоровья не обязательно увеличивало общее здоровье Босса, истощение каждой полосы изменило бы боевой метод Босса, увеличивая сложность рейда.
У Змея Пустоты перед ними было в общей сложности девять полос здоровья…
Змей Пустоты свернулся калачиком и мирно спал на потолке, и никто из присутствующих игроков не осмеливался пошевелиться, опасаясь разбудить мирового Босса.
Они никогда раньше не имели дела с мировым Боссом, поэтому не знали, насколько широк диапазон его восприятия. В случае, если Змей Пустоты обнаружит их, они заплатят за свою ошибку жизнью.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы же не собираетесь сражаться с этим Змеем Пустоты... Верно? – Иллюзорные Слова мягко спросила Ши Фэна.
Хотя она понимала, что с тех пор, как Ши Фэн привёл их сюда, была вероятность девяносто девять процентов, что его целью был Змей Пустоты, ее рассудок убеждал ее подтвердить свои подозрения.
Насколько она знала, в этой пещере могло быть два Босса, и на самом деле они были здесь ради другого.
– Ммм, с этим Змеем Пустоты, – Ши Фэн кивнул.
Иллюзорные Слова долго молчала. Она решила, что Ши Фэн, должно быть, сошел с ума.
Это был мировой Босс!
Обычные мифические монстры не могли сравниться со Змеем Пустоты, и магические инструменты были совершенно бесполезны против мировых Боссов. Другими словами, у них не было специальных средств ослабить Змея Пустоты. Им придётся сражаться с ним на его пике. Даже с их навыками берсерка пиковые МТ не продержалась бы больше нескольких ударов. Змей Пустоты, скорее всего, мгновенно убьёт другие классы.
Более того, Змей Пустоты был повелителем области. Его навыки, заклинания и телосложение намного превосходили мифических монстров того же уровня. Победить этого монстра было бы ещё труднее, чем встретиться лицом к лицу с Изумрудной дриадой и её несколькими сотнями охранников.
Хотя их команда из тысячи игроков второго порядка соответствовала требованиям для рейда на мирового Босса шестидесятого уровня, они едва справились с этим. Если бы они хотели эффективно совершить рейд на мирового Босса, все тысяча участников должны были бы быть шестидесятого уровня и носить снаряжение ранга чистого золота пятидесятого уровня или выше.
Сделав глубокий вдох, Иллюзорные Слова посмотрела на Ши Фэна и серьезно произнесла:
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, позволь мне сказать. Опасность нападения на мирового Босса слишком велика. Багровый Император поможет Вам только один раз. Если будет похоже, что мы вот-вот умрём, члены Багрового Императора отступят.
Если бы она позволила двумстам экспертам второго порядка своей гильдии потерять уровень, её гильдии был бы нанесён серьёзный удар. Она не последовала бы за Нулевым Крылом в его погружении в безумие.
Несгибаемое Сердце, однако, ничего не сказал. Он просто наблюдал за Змеем Пустоты, прежде чем повернуться к членам Нулевого Крыла.
– Вице-лидер гильдии, разве вы не собираетесь сообщить Нулевому Крылу о своих ограничениях? – прошептал Длинная Душа. – Мы говорим о мировом Боссе. Наша гильдия не может позволить себе потерять так много игроков второго порядка.
В последнее время интенсивность борьбы между Несгибаемым Духом и Старлинком возросла. В результате гильдия нуждалась в экспертах второго порядка для управления многими делами. Несгибаемый Дух не мог позволить себе ослабить две сотни своих экспертов второго порядка без всякой причины. Если рейд проваливался, им придётся отступать, чтобы свести к минимуму свои потери.
Однако Несгибаемое Сердце не ответил на вопрос Длинной Души. Вместо этого он торжественно подошёл к Ши Фэну.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Несгибаемый Дух готов сражаться насмерть вместе с Нулевым Крылом. В свою очередь, пожалуйста, подумайте о продаже Несгибаемому Духу нескольких единиц снаряжения MT, как только рейд закончится, – искренне сказал Несгибаемое Сердце.
– Сердце, ты что, сошёл с ума?! – предложение Несгибаемого Сердца потрясло Длинную Душу.
Иллюзорные Слова также повернулась к другому вице-лидеру гильдии, в её глазах мелькнуло замешательство.
Различные сверхдержавы всё ещё полагались на специальные инструменты для небольшого шанса победить обычных мифических Боссов, но они не только собирались совершить набег на мифического мирового Босса, но и должны были сделать это без каких-либо инструментов.
Несгибаемое Сердце был одним из опорных столпов силы Несгибаемой Души. Он вложил много времени и усилий в развитие своей гильдии. Она не могла понять, почему Несгибаемое Сердце пошел на такой огромный риск, особенно учитывая нынешнее состояние Несгибаемого Духа в Империи Тёмной Ночи.
"Действительно ли у Нулевого Крыла есть шанс победить Змея Пустоты?" – Иллюзорные Слова не могла не удивляться, когда окинула взглядом членов Нулевого Крыла.
Она не могла понять, какой способностью обладало Нулевое Крыло, чтобы противостоять Змею Пустоты
Тем временем Несгибаемое Сердце игнорировал попытки Длинной Души отговорить его. Вместо этого он по-прежнему сосредоточился на Ши Фэне, продолжая:
– Конечно, мы будем покупать снаряжение по цене выше рыночной, если предметы будут оружием или экипировкой шестидесятого уровня ранга чистого золота.
Тот факт, что Нулевое Крыло намеревалось бросить вызов мировому Боссу, сильно удивил его, но он и раньше был свидетелем мощи основных сил Нулевого Крыла. Он сомневался, что гильдия попытается бросить вызов, в преодолении которого не была уверена.
В конце концов, Нулевое Крыло отправило шестьсо экспертов второго порядка для этого рейда.
Следовательно, он поставил бы на способность Нулевого Крыла победить Змея Пустоты.
Даже у различных сверхдержав был только небольшой запас высшего снаряжения пятьдесят пятого уровня, не говоря уже о снаряжении шестидесятого уровня. Если бы он смог приобрести несколько единиц оружия и снаряжения шестидесятого уровня ранга чистого золота для своих МТ, это, безусловно, очень помогло бы Несгибаемой Душе во время будущих рейдов по командным подземельям. У Несгибаемого Духа было много команд экспертов, и одного Сета Темной коррозии было недостаточно, чтобы удовлетворить потребности гильдии.
– Хорошо, я посмотрю, что смогу сделать, – Ши Фэн ответил на искренность Несгибаемого Сердца серьёзным кивком.
Снаряжение ранга чистого золота шестидесятого уровня для МТ было для Ши Фэна пустяком. Продажа нескольких единиц такого снаряжения в обмен на полную поддержку Несгибаемого Духа в следующем рейде определённо была стоящей сделкой. Разница между боевой мощью, которой обладали эксперты второго порядка, и экспертами, которые были готовы убежать, была подобна разнице между небом и землей.
– Спасибо, – ответил Несгибаемое Сердце.
Обычно, когда гильдия нанимала экспертов другой гильдии, чтобы уничтожить могущественного Босса, она не продавала ничего из добычи.
Такие предметы имели решающее значение для укрепления команд гильдии и, в конце концов, обычно не были доступны на рынке.
– Неужели Несгибаемое Сердце сошёл с ума? Он действительно верит, что Нулевое Крыло может преуспеть? – разум Повелителя Рассвета охватил хаос, когда он наблюдал, как Несгибаемое Сердце благодарит Ши Фэна.
После того, как он стал свидетелем обмена репликами между Несгибаемым Сердцем и Ши Фэном, когда они обсуждали добычу Змея Пустоты, парень задался вопросом, действительно ли монстр, свернувшийся на потолке, был мировым Боссом. Он также задавался вопросом, знали ли эти два игрока, что такое мировой Босс.
Обсудив соглашение с Несгибаемым Сердцем, Ши Фэн начал разделять команду на более мелкие группы и назначал задачи каждой.
По ходу рейда Змей Пустоты должен был пройти в общей сложности девять различных боевых приёмов, и все девять этапов были бы чрезвычайно опасными. Одна-единственная ошибка может привести к большому числу смертей. Однако все эти игроки были экспертами, и многие из них даже достигли области микровосприятия. Пока они были проинструктированы должным образом, они могли избежать любых серьезных ошибок. Затем они смогут понять, умрет ли Босс до того, как команда будет уничтожена.
– Поскольку проблем нет, все игроки МТ и магического класса, подойдите сюда, чтобы взять блюдо. Следом пусть за своей долей подходят игроки физических классов, – объявил Ши Фэн после организации команды.
После чего, по указанию Ши Фэна, все получили блюда, которые раздал Ши Фэн
"Какое мощное мастер-блюдо!" – Иллюзорные Слова была ошеломлена, когда приняла миску Замороженного костного супа. Она не ожидала, что Нулевое Крыло сможет обеспечить такое первоклассное блюдо.
Она не была новичком в продуктах Поваров. Девушка знала, что некоторые блюда могут повысить боевую мощь игроков. К сожалению, большинство предлагаемых блюдами и напитками баффов были незначительными, но это мастер-блюдо повышало её интеллект на десять процентов. Замороженный костный суп уже мог соперничать с мастер-зельем. Более того, эффект блюда был бы эффективен даже против мирового Босса. Этот бафф значительно снизил сложность рейда.
– Кола, начинай рейд! Все остальные, следуйте плану! – скомандовал Ши Фэн, как только его товарищи по команде были готовы.
Услышав команду Ши Фэна, Кола, который давно уже стал беспокойным, свирепо ухмыльнулся и бросился впёред, чтобы привлечь внимание Змея Пустоты.
Внутри заполненной кристаллами пещеры, после того как Ши Фэн отдал команду к атаке, первый отряд МТ, возглавляемый Колой, бросился прямо на Змея Пустоты. Другие группы развернулись веером, чтобы создать окружение.
Поскольку Змей Пустоты был гигантским, даже если они не до конца понимали дальность атаки Босса, было здраво держаться подальше друг от друга. Если бы они стояли слишком близко друг к другу, они представили бы мировому Боссу среду, богатую целями, что легко привело бы к уничтожению команды.
Когда отряд Колы приблизился на пятьсот метров к Змею Пустоты, Змей Пустоты внезапно открыл свои янтарные глаза. Беспрецедентное намерение убить немедленно охватило всех, заставив их сердца замереть. В этот момент казалось, что бесчисленные нити связали их тела, препятствуя их движениям.
– Грязные и жалкие смертные, вы смеете вторгаться на мою территорию?! Я заставлю вас присоединиться к пыли, которая заполняет это пространство!
После чего Змей Пустоты издал сердитый рёв.
Серебряная рябь распространилась по всей пещере, в центре которой был Змей Пустоты, земля треснула, когда соприкоснулась с этой рябью. В следующее мгновение грязевая волна обрушилась на окрестности, потребовав лишь короткого мгновения, чтобы добраться до группы Колы.
– Защищайтесь! – поспешно крикнул Кола, увидев приближающуюся четырехметровую грязевую волну.
Остальные пять МТ в группе Колы были танками пятьдесят седьмого и пятьдесят восьмого уровней от Несгибаемого Духа и Багрового Императора. С Колой в качестве ядра они быстро встали в оборонительный строй. После этого Кола активировал Защитную стену, навык второго порядка, которая увеличила защиту себя и игроков в радиусе десяти метров от себя на тридцать процентов при блокировании лобовых атак.
В следующее мгновение стена света, образованная шестью щитами, появилась перед группой целителей, расположенной позади группы Колы.
Бум!
Когда грязевая волна врезалась в стену света, мощный удар заставил отряд MT Колы отшатнуться назад, здоровье шести МТ уменьшалось со скоростью, видимой невооружённым глазом.
Только после того, как шестеро МТ отступили на восемь метров, им удалось стабилизировать положение. После перенесённой АоЕ-атаки Змея Пустоты МТ Несгибаемого Духа и Багрового Императора потеряли по меньшей мере по пятьдесят тысяч НР каждый. У каждого из них максимальное здоровье было ниже восьмидесяти тысяч НР. Следовательно, эта одна атака АоЕ мгновенно отняла у них больше половины их здоровья. Этот результат заставил всех в команде невольно ахнуть.
"Итак, это мировой Босс?" – Иллюзорные Слова, которая была частью группы целителей, стоявшей позади группы Колы, была ошеломлена, когда посмотрела на Змея Пустоты, который уже опустился на землю.
Всего одним рёвом Змей Пустоты нанес более пятидесяти тысяч повреждений каждому из фронтовых МТ, которых сейчас можно было считать одними из лучших МТ в Божественном Домене. Если бы вместо этого атака АоЕ была мощной атакой в ближнем бою, последствия были бы невообразимыми.
В этот момент она действительно задалась вопросом, как Нулевое Крыло планирует совершить набег на Змея Пустоты. Был ли у них вообще шанс на победу?
Однако, хотя Иллюзорные Слова и ставила под сомнение успех Нулевого Крыла, это ни в малейшей степени не повлияло на её скорость исцеления. Сразу после того, как она увидела, что МТ получают урон, она начала двойной каст Исцеляющего света второго порядка и Восстановления первого порядка на Колу, полностью демонстрируя свои способности как одного из Десяти Великих Клириков в Божественном Домене.
"А? Почему его HP…" – после того, как Иллюзорные Слова закончила произносить свои исцеляющие заклинания, она вдруг заметила, что у Колы всё ещё осталось около восьмидесяти процентов его HP. Тем временем, благодаря её исцелению, его здоровье мгновенно восстановилось полностью.
Однако прежде чем Иллюзорные Слова смогла понять, что происходит, Змей Пустоты в нескольких сотнях метров от линии фронта команды начал ещё одну атаку.
После того, как Босс издал шипение, вокруг него появилось бесчисленное множество Копий пустоты. Затем Копья пустоты размытым пятном полетели в сторону группы Колы, серия звуковых ударов эхом разнеслась по всей пещере.
– Все, встаньте за мной! – Кола отчаянно закричал, когда заметил пугающую силу, заключенную в этих Копьях пустоты.
Хотя пять других МТ были исцелены примерно на семьдесят процентов или около того, если бы они получили эту ужасную атаку, не активировав свои навыки спасения жизни, они, скорее всего, были бы убиты. Услышав команду Колы, пять МТ и шесть целителей быстро выстроились за Рыцарем-Хранителем.
В следующее мгновение Копья пустоты одно за другим врезались в щит Колы. Однако не все Копья пустоты попадали в щит; некоторые проносились мимо его тела и пробивали дыры в его чёрном плаще. Между тем, из-за сильной разрушительной силы Копий пустоты прочность чёрного плаща мгновенно обнулилась, а сам чёрный плащ превратился в ничто.
Исчезновение чёрного плаща обнажило серебряный доспех, который носил Кола, сиявший светом, уникальным для снаряжения ранга чистого золота. Алые руны были выгравированы по всей серебряной броне, и, судя по тому, как идеально сочетались руны, было очевидно, что серебряные доспехи были набором ранга чистого золота.
Тем временем, когда чёрного плаща не стало, атрибуты Колы также были выставлены на всеобщее обозрение, его максимальное здоровье в сто восемнадцать тысяч шестьсот НР открылось всем. Более того, поскольку черного плаща больше не было, чтобы подавить ауру Колы, стоящие за ним люди второго порядка внезапно почувствовали мощное давление, обрушившееся на их тела.
"Как это возможно?!" – Иллюзорные Слова впала в оцепенение, когда увидела шкалу здоровья Колы.
Даже у самого сильного MT в Багровом Императоре было всего чуть более восьмидесяти тысяч НР после включения командных баффов, но у Кола было около ста двадцати тысяч НР.
Более того, защита Колы была также невероятно высока, как и его здоровье.
Несмотря на то, что он не активировал никаких навыков спасения жизни, Кола потерял менее сорока тысяч НР после получения всех этих Копий пустоты.
Если бы на месте Колы сейчас стояла любой другой МТ второго порядка, он был бы мгновенно убит этими Копьями пустоты.
В конце концов, Копья пустоты были совершенно другой атакой, чем предыдущая грязевая волна. Грязевая волна была просто случайным приветствием от Змея Пустоты. Между тем, Копья пустоты были результатом заклинания. Эти Копья пустоты должны быть намного мощнее, чем грязевая волна.
В этот момент Иллюзорные Слова была не единственной, кого удивило это откровение. Другие МТ второго порядка в группе Колы были точно так же ошеломлены.
Поскольку они также являлись МТ, никто не понимал яснее, чем они, насколько пугающим был MT второго порядка со здоровьем около ста двадцати тысяч НР.
– Какое снаряжение на нём надето? На самом деле, оно способно образовывать защитный барьер вокруг его тела.
– Я видел всё снаряжение чистого золота пятидесятого уровня для МТ, доступное в игре, и это определённо не одно из них. Скорее всего, он одет в снаряжение пятьдесят пятого уровня ранга чистого золота.
– Нулевое Крыло потрясающее. Им действительно удалось заполучить в свои руки такое снаряжение.
Поскольку другие МТ второго порядка были очень близко к Коле, они могли видеть, что серебряную броню Колы покрывал слабый слой маны, образуя защитный барьер, который значительно уменьшал урон, наносимый Копьями пустоты. Эта ситуация была просто невероятной. Они никогда раньше не видели такого великолепного золотого снаряжения.
"Не по этой ли причине Чёрное Пламя уверен в победе над Змеем Пустоты?" – когда Иллюзорные Слова смотрела на медвежью фигуру Колы, она более или менее понимала, почему Нулевое Крыло осмелилось бросить вызов мировому Боссу.
Самым важным требованием при нападении на Босса был мощный МТ. Как только у команды был MT, способный уничтожить Босса, у рейда определенно были шансы на успех.
Пока все были в шоке, Кола взял на себя инициативу и бросился на Змея Пустоты. Он хотел как можно быстрее оказаться в пределах досягаемости атаки Змея Пустоты.
Однако Змей Пустоты не проявлял никаких признаков снисхождения, непрерывно бросая в Колу Копья пустоты с большого расстояния. Тем временем группа целителей, возглавляемая Иллюзорными Словами, продолжала исцелять его.
Хотя каждая волна Копий пустоты наносила Коле около сорока тысяч единиц урона, целители все еще могли сохранить его живым и здоровым без особых усилий. В конце концов, мощное здоровье Колы давало Иллюзорным Словам и другим большую свободу действий при исцелении. Они могли позволить себе использовать мощные исцеляющие заклинания, которые уже давно использовались.
Пробежав короткое мгновение, Кола оказался перед Змеем Пустоты.
– Глупые смертные! Все ваши усилия тщетны! – увидев, что Кола приближается к нему, Змей Пустоты направил свой хвост на Рыцаря-Хранителя.
Несмотря на его гигантские размеры, хвост Змея Пустоты двигался с молниеносной скоростью, так быстро, что даже разрывал пространство. Сильное давление воздуха, создаваемое хвостом, препятствовало движениям других МТ второго порядка, которые стали вялыми. Они не смогли помочь Коле вовремя блокировать атаку.
Однако, в отличие от других МТ в его отряде, Кола остался совершенно незатронутым мощным давлением воздуха, быстро подняв Стража титана, чтобы блокировать атаку.
Бум!
Земля под Колой раскололась. Удар был настолько мощным, что даже игроки, стоявшие на расстоянии более ста метров, почувствовали, как задрожала земля под ногами. Когда все присутствующие увидели опустошенную местность перед Змеем Пустоты, они невольно уставились в оцепенении.
Пугающая разрушительная сила Змея Пустоты пробудила в каждом чувство безнадежности.
Когда пыль осела, все быстро заметили фигуру, стоящую среди грязи и обломков. Эта фигура была не кем иным, как Колой. Тем временем рядом с телом Колы лежал хвост Змеи Пустоты.
– Ему удалось заблокировать даже это?
Когда все увидели, что Кола всё ещё сохранил более половины своего здоровья, они от шока разинули рты.
– Дерьмо! Насколько высок его атрибут силы?!
Охотничий Клинок, который в данный момент был готов приблизиться к Змею Пустоты, не смог сдержать своего удивления, когда посмотрел на Колу. Он не мог заставить себя поверить, что Коле действительно удалось нейтрализовать силу удара хвоста Змея Пустоты.
Хотя в настоящее время он был экипирован в сет Темной коррозии, у него не хватило бы сил, чтобы отразить атаку Змея Пустоты, не активировав навык берсерка. Он смог бы принять атаку только в лоб.
Простая физическая атака Змея Пустоты до такой степени исказила его окружение. Его сила была настолько велика, что образовавшаяся ударная волна отбросила пять МТ второго порядка рядом с Колой назад более чем на дюжину метров. Группа целителей, стоявшая примерно в тридцати метрах от Колы, тоже чуть не потеряла равновесие.
В то время как отразить атаку монстра было легко для опытных игроков, предварительным условием для этого было то, чтобы силы обеих сторон были примерно равны. Если игрок попытается защититься от атаки, которая по силе намного превосходит его собственную, он либо полетит, либо будет раздавлен на месте.
Тем не менее, несмотря на то, что Кола не активировал навык берсерка, ему удалось отразить атаку Змея Пустоты. Сила Колы была просто необычайной.
Между тем, Несгибаемое Сердце, стоявший на небольшом расстоянии от Змея Пустоты, был также потрясён таким исходом.
Хотя он знал, что Кола обладал пугающими характеристиками со времен налета на Трон Затмения, Кола был похож на совершенно другого человека по сравнению с тем, что было тогда. Если бы Кола отправился в набег на Трон Затмения прямо сейчас, налёт на подземелье определённо был бы куском пирога.
– Исцелите Колу! Все остальные, двигайтесь в соответствии с планом, как только Кола стабилизирует своё аггро! – Ши Фэн проинструктировал через командный чат после того, как увидел, что Кола прибыл к Змею Пустоты.
Ши Фэн не нашёл выступление Колы удивительным ни в малейшей степени. В конце концов, Кола был оснащён не только фрагментированным легендарным щитом, но и сетом из шести предметов ранга чистого золота семидесятого уровня, так что быть способным танковать мирового босса шестидесятого уровня, было вполне нормально. Конечно, Кола всё ещё был далёк от того, чтобы справиться с обычным Королём огненных демонов восьмидесятого уровня; он смог бы самостоятельно танковать мирового Босса восьмидесятого уровня, только если бы активировал навык берсерка.
Услышав напоминание Ши Фэна, группа целителей быстро вышла из оцепенения и начала лечить Колу и остальных. Тем временем девять команд дамагеров из ста человек медленно приближались к Змею Пустоты со всех сторон.
Змей Пустоты был мировым Боссом, известным своими наступательными возможностями по одной цели. Только с чрезвычайно мощным MT у игроков будет шанс совершить набег на него.
После того, как Кола стабилизировал агро Змея Пустоты, большая часть команды начала атаковать мирового Босса.
Игроки ближнего боя наносили удары по бокам Змея Пустоты, в то время как игроки дальнего боя безжалостно бомбардировали голову Змея Пустоты заклинаниями и стрелами, используя свои атаки, чтобы нарушить видение Босса.
Когда несколько сотен игроков одновременно атаковали Змея Пустоты, над головой Босса быстро появилась серия повреждений.
– 6 064!
– 7 348!
– 5 541!
Практически все атаки наносили ущерб тысячами, и этот результат лишил многих людей дара речи.
– Почему защита этого Босса так высока? – Несгибаемое Сердце непроизвольно нахмурился, увидев урон окружающих.
Даже он едва нанёс более десяти тысяч единиц урона после использования навыка второго порядка. По сравнению с другими мифическими Боссами, с которыми он сражался раньше, защита Змея Пустоты была значительно выше. Как берсерк второго порядка, когда он сражался против обычного мифического Босса, его навыки второго порядка могли легко нанести около тридцати тысяч единиц урона.
С общим дамагом их команды, им, скорее всего, потребуется очень много времени, чтобы убить Змея Пустоты.
После атаки в течение пяти секунд им едва удалось отколоть чуть более одного процента здоровья Змея Пустоты. Однако, когда началось боевое восстановление мирового Босса, его здоровье фактически восстановился полностью.
– Что?! – Иллюзорные Слова не могла сдержать удивления, когда увидела эту ситуацию, задаваясь вопросом, что только что сделал Змей Пустоты, чтобы восстановить так много здоровья.
В то время как все в команде были озадачены этой ситуацией, Ши Фэн точно знал, что происходит. Это был эффект пассивного навыка самовосстановления Змея Пустоты, который удвоил его боевое восстановление. Другими словами, Змей Пустоты восстанавливал два процента своего здоровья каждые пять секунд. У этого Босса также был ещё один пассивный навык, называемый "Тело Пустоты", который вдвое уменьшал получаемый им урон и снижал вероятность критических попаданий на семьдесят процентов.
Эти два пассивных навыка делали работу со Змеем Пустоты чрезвычайно трудной. Если бы команде не хватало дамага, её бы только медленно уничтожили до смерти.
– Роза, можете начинать атаковать! – сказал Ши Фэн основным силам Нулевого Крыла, которые прибыли за Змеем Пустоты.
– Поняла! – Водяная Роза быстро скомандовала основным силам Нулевого Крыла атаковать.
В этот момент проявилось преимущество в атрибутах, которыми обладали основные силы Нулевого Крыла. Каждый из них нанёс своими атаками не менее восьми тысяч единиц урона. В случае с Водяной Розой, Летящей Тенью, Теневым Мечом и Блэки их атаки нанесли не менее пятнадцати тысяч единиц урона. Иногда Водяная Роза использовала мощное заклинание типа воды и наносила мировому Боссу более двадцати тысяч единиц урона.
Что касается Нежного Снега, Танцующего Пламени, Чжао Юэжу и Манящего Лета, то каждая из их атак отнимала минимум двадцать тысяч HP Босса. Иногда они использовали мощный навык, который наносил около сорока тысяч единиц урона. Более того, ни один из этих повреждений не был вызван критическими попаданиями.
– Как они наносят такой большой урон?
– Даже когда я использовал проклятие второго порядка, мне удалось нанести только около тринадцати тысяч единиц урона. Как они наносят более сорока тысяч единиц урона обычными заклинаниями второго порядка?
– Дерьмо! Да какое снаряжение они используют?!
Члены двух супер-первоклассных гильдий сочли эту ситуацию невероятной. Все они были экспертами супер-первоклассных гильдий. Довольно многие из них были даже экспертами в области микровосприятия. Хотя они и не были самыми сильными в своих гильдиях, они все еще находились в верхних рядах. Если бы их поместили в первоклассную гильдию, они, несомненно, заняли бы самое высокое место.
Из-за того, что основная сила Нулевого Крыла начала действовать, в счетчике дамага команды сразу же образовались три отдельных уровня.
Первый уровень был занят гуманоидными монстрами, похожими на Нежный Снег.
Второй уровень занимали Водяная Роза, Теневой Меч, Летящая Тень, Несгибаемое Сердце, Длинная Душа, Повелитель Рассвета и другие высшие эксперты.
Наконец, третий уровень будет состоять из оставшихся игроков.
Более того, промежутки между каждым уровнем были настолько велики, что между ними просто не было никакого сравнения.
Тем временем, из-за того, что основные силы Нулевого Крыла присоединились к атаке, здоровье Змея Пустоты, наконец, начало уменьшаться. Несмотря на это, снижение всё ещё было чрезвычайно медленным.
Девяносто девять процентов… девяносто восемь процентов… девяносто семь процентов…
После нескольких минут боя здоровье Змея Пустоты, наконец, упало до восьмидесяти пяти процентов, его первая полоса здоровья опустела. Внезапно Змей Пустоты издал сердитый рев.
– Раздражающие муравьи! Превратитесь в пыль! – в следующее мгновение Змей Пустоты произнес заклинание: – Дети пустоты, дыхание дикого ветра, меч с острым лезвием! Повернись ко мне в руки и разорви все на части!
– Все, обратите внимание на уклонение! Несмотря ни на что не пытайтесь принять атаку! – поспешно крикнул Ши Фэн, когда увидел, что Змей Пустоты начал произносить заклинание.
После того, как Змей Пустоты потратил три секунды на каст, Клинки пустоты внезапно появились в небе и дождем посыпались на землю, покрывая двухсотметровый радиус вокруг Босса.
В течение некоторого времени бесчисленные Клинки пустоты бомбардировали окрестности Змея Пустоты, кроме того, атаки Клинков пустоты не следовали никакой схеме.
Навык домена четвёртого порядка, Шторм пустоты!
Опускающиеся Клинки пустоты заставили всех полностью сосредоточиться на уклонении. Теперь игрокам приходилось постоянно двигаться, чтобы уклоняться от Клинков пустоты. Эта ситуация значительно увеличила сложность рейда.
Более того, после использования Шторма пустоты Змей Пустоты все еще не подавал признаков того, что прекращает свое наступление. Внезапно его тело начало излучать серебряное сияние. Мгновение спустя его гигантское тело разделилось на две уменьшенные версии самого себя – его настоящее тело и двойник.
– Навык двойника? – цвет лица Иллюзорных Слов сразу потемнел.
Среди множества навыков, которыми могли обладать монстры-Боссы, навыки двойника были самыми сложными. Хотя навыки двойника уменьшат общие характеристики Босса, это сокращение не будет значительным. Учитывая, насколько могущественным был Змей Пустоты, никто, кроме Колы, всё равно не смог бы легко танковать двойника.
Как раз в тот момент, когда двойник собирался нанести удар по ближайшей команде, над ним внезапно появилась фигура.
В следующее мгновение голубая молния ударила в голову двойника змеи, удар заставил двойника вскрикнуть, когда его тело рухнуло прямо на землю. В результате удара образовался массивный кратер с похожими на паутину трещинами, распространяющимися по окрестностям.
Пока команда смотрела, как двойник змеи врезается в землю, они в шоке разинули рты, прежде чем повернуться к Ши Фэну и светящемуся голубому длинному мечу в его руке.
Хотя двойник Змея Пустоты был не так силён, как главный Босс, он соперничал с обычными мифическими монстрами, всё же Ши Фэн впечатал его в землю грубой силой.
Сцена была похожа на то, как муравей свергает льва. В это было трудно поверить.
Более того, атака Ши Фэна нанесла двойнику Змея Пустоты более шестидесяти тысяч единиц урона. Увидев это, Берсерки второго порядка покрылись холодным потом.
Прежде чем его товарищи по команде смогли оправиться от шока, вызванного столь впечатляющим выступлением, Ши Фэн снова замахнулся Клинком Бездны и Убивающим Лучом на двойника.
Пятикратный Разрез Чистилища!
Теневой клинок!
Огни мечей сверкали вокруг Ши Фэна, и наблюдающие игроки были ошеломлены, наблюдая за его быстрыми атаками. Повреждения в размере более двадцати тысяч появились над головой двойника одно за другим. В мгновение ока Ши Фэн нанёс более дюжины ударов по двойнику. С точки зрения дамага, даже Танцующее Пламя и её спутники, члены первого эшелона, не могли сравниться с Ши Фэном.
– Все, сфокусируйте свой огонь на двойнике! – крикнул Ши Фэн после начала серии атак. – Будьте осторожны, и уворачивайтесь от Клинков пустоты! Все, кроме Колы, защитите целителей! Не жадничайте при нападении и не смотрите в волшебные глаза двойника! Дальнобойные дамагеры, используйте свои самые сильные ходы против глаз двойника по моей команде!
Двойник змеи был частью Змея Пустоты. Если бы они убили двойника, настоящий Змей Пустоты получил бы соответствующее количество урона. Однако, если они не убьют двойника в течение установленного времени, двойник автоматически исчезнет и исцелит Змея Пустоты на значительное количество здоровья. Им нужно было немедленно убить двойника, иначе Змей Пустоты будет уничтожать команду пока они все не умрут.
Между тем, мощь змеиного двойника заключалась не в его силе, а в пассивном навыке – Магических глазах пустоты. Игроки были бы на короткое время парализованы, если бы посмотрели прямо в глаза двойнику. Кроме того, двойник мог использовать заклинание четвёртого порядка, Заморозка пустоты, своим взглядом. При наложении заклинание не позволит всем игрокам в радиусе ста пятидесяти метров от двойника использовать какие-либо навыки и заклинания в течение тридцати секунд.
В то время как игроки сталкивались как со Змеем Пустоты, так и с его двойником, они бы умерли, если бы не могли так долго использовать навыки или заклинания. К счастью, существовал простой способ избежать такого исхода; им просто нужно было уничтожить глаза двойника.
Все эти игроки были экспертами, и когда Ши Фэн отдал команду, команда перенаправила свои атаки на двойника.
Каждый член команды полностью соответствовал техническим стандартам экспертов гильдии. Они легко уклонились от двух или трех Клинков пустоты, когда те полетели к ним, продолжая свои атаки против двойника змеи. Если бы обычные эксперты попытались бросить вызов этому Боссу, они были бы на пределе своих возможностей, просто пытаясь увернуться от Клинков пустоты. У них не было бы сил ни на что другое.
С Колой, танкующим настоящего Змея Пустоты, и Ши Фэном, который активировал Дыхание Небесного Дракона, заняв змея-двойника, остальная часть команды была свободна, чтобы атаковать без беспокойства. Всякий раз, когда двойник собирался применить Заморозку пустоты, Ши Фэн приказывал игрокам команды атаковать глаза монстра. В результате двойник змея не только быстро терял здоровье, но монстр также не смог нанести никакого урона.
"Так вот в чём сила Короля Мечей?" – Иллюзорные Слова чувствовала, как растёт её восхищение Ши Фэном, когда смотрела, как мужчина нападает на монстра, уворачивается от Клинков пустоты и без усилий командует битвой.
Несмотря на такую напряжённую борьбу с мифическим Боссом, Ши Фэн отдавал точные и эффективные приказы команде, эффективно предотвращая один кризис за другим. Эта способность была гораздо более впечатляющей, чем индивидуальная сила.
Когда бросаешь вызов Боссу, существует предел тому, чего человек может достичь своими силами. Только сплоченная команда могла эффективно победить монстров-боссов. Следовательно, лидерство в команде было очень важно. При хорошем руководстве команда могла бы избежать ненужных потерь.
Именно поэтому различные крупные гильдии и команды авантюристов ценили игроков с лидерскими качествами. В то время как командиру команды авантюристов не обязательно было быть сильнейшим игроком в команде, он должен был уметь ею командовать
Ши Фэн был не только смехотворно силён как личность, но и способен так точно руководить командой из тысячи человек…
Примерно через две минуты двойник змея, у которого было сорок миллионов НР, пал, превратившись в серый дым, прежде чем вернуться в Змея Пустоты. Когда двойник умер, Змей Пустоты мгновенно потерял сорок миллионов НР, в то время как команда не потеряла ни одного игрока.
Разобравшись с двойником, различные эксперты гильдии сосредоточились на Змее Пустоты.
Семьдесят пять процентов… шестьдесят процентов… пятьдесят процентов…
Когда здоровье Змея Пустоты упало до пятидесяти процентов, у него осталось только четыре полосы здоровья. В то же время вокруг боя начали проявляться магические массивы, и через короткое мгновение они слились, образовав массивный синий магический массив.
Внезапно полупрозрачные существа начали выбираться из синего массива, и через несколько секунд сотни и тысячи из них присоединились к полю боя. Самым слабым из этих монстров был лорд пятьдесят пятого уровня, в то время как более сильные существа были великими лордами шестидесятого уровня…
Все почувствовали, как у них волосы встали дыбом, когда увидели армию полупрозрачных существ. Это было так, как если бы Змей Пустоты открыл врата в другой мир, и монстры мира хлынули из врат.
– Все, активируйте свои навыки берсерка и атакуйте Босса всем, что у вас есть! – Ши Фэн серьёзно посмотрел на синий магический массив.
Это заклинание было одним из приёмов уничтожения команды Змея Пустоты, Нисхождение пустоты.
Если игроки не уменьшат здоровье Змея Пустоты до тридцати процентов, Босс продолжит направлять Нисхождение пустоты и призовет на битву больше Существ пустоты. Также не было предела количеству Существ пустоты, которых могла вызвать эта способность.
В прошлом первые игроки, совершившие набег на Змея Пустоты, были очень высокого уровня, некоторые из которых уже достигли третьего порядка. В результате они смогли легко справиться с бесконечной армией Существ пустоты.
Однако большая часть команды Ши Фэна даже не достигла шестидесятого уровня, не говоря уже о том, чтобы достичь третьего порядка. Если бы они быстро не сбросили здоровье мифического Босса, тот определённо уничтожил бы команду.
Именно в этот момент игроки поняли, что они не могут позволить себе противостоять стольким Существам пустоты.
Эти игроки немедленно активировали свои навыки берсерка в соответствии с инструкциями, их базовые атрибуты взлетели до небес. Затем они попытались продолжить свои атаки против Змея Пустоты, сражаясь с волнами призванных существ.
К счастью, Змей Пустоты не двигался и не нападал, пока вызывал своих Существ пустоты.
Множество Существ пустоты атаковали каждого игрока в команде, и хотя все они были экспертами, борьба все равно зашла в тупик. Только Кола, Танцующее Пламя и другие гуманоидные монстры смогли справиться с вызванными монстрами.
Ши Фэн тоже не сдержался, активировав Силу тьмы. Он даже использовал Фантомного убийцу и Разрез Девяти Драконов, и каждый призрачный Клинок Бездны отражал Существо пустоты. С шестнадцатью фантомами Клинка Бездны, защищающими его, ни одно из Существ пустоты не могло приблизиться.
Не беспокоясь об окружающих монстрах, Ши Фэн и его двойник могли свободно начать бешеную атаку на Змея Пустоты, каждая атака наносила более пятидесяти тысяч единиц урона. Следуя этому примеру, Чжао Юэжу и Манящее Лето накладывали одно крупномасштабное разрушительное заклинание за другим, нацеливаясь на мирового Босса.
Сорок восемь процентов… сорок семь процентов… сорок шесть процентов…
Хотя здоровье Змея Пустоты продолжал падать, команда начала нести потери, столкнувшись с бесконечным потоком Существ пустоты.
Обычно игроки использовали тактику числа при нападении на Боссов, но этот Босс поменялся с ними ролями. Команда испытала, насколько пугающей может быть тактика числа Босса, и каждое из его Существ пустоты было либо лордом, либо великим лордом.
Пятьдесят игроков погибли менее чем за минуту после того, как Змей Пустоты начал вызывать Существ пустоты.
– Вице-лидер гильдии, такими темпами наша команда будет уничтожена. Давайте поторопимся и отступим, – поспешно предложил Повелитель Рассвета, который сдерживал двух великих лордов и трёх лордов. Хотя они держались, это изменится, когда в битву вступит больше Существ пустоты.
"Конечно же, мировой Босс для нынешних игроков – это слишком", – Иллюзорные Слова нахмурилась, когда остались стоять менее восьмисот членов команды. Багровый Император уже понёс более тридцати жертв, и у большинства выживших здоровье постоянно танцевало в опасной зоне и выходило из нее. Целители команды просто не могли за ними угнаться. – Всем отступить!
Когда они услышали команду Иллюзорных Слов, эксперты Багрового Императора вздохнули с облегчением. Они немедленно образовали оборонительный круг и проложили путь с поля боя. Как только они дистанцировались от мирового Босса, они использовали магические свитки Мгновенного перемещения, убегая из пещеры.
Теперь только члены Нулевого Крыла и Несгибаемого Духа остались, чтобы встретиться лицом к лицу со Змеем Пустоты. Между тем, у Босса всё ещё оставалось тридцать девять процентов его здоровья. Увидев это, Длинная Душа и Охотничий Клинок занервничали, всплыли мысли о том, чтобы призвать Несгибаемое Сердце отдать команду отступать.
Однако, когда Несгибаемое Сердце увидел, что Ши Фэн держится стойко, он тоже решил проявить настойчивость.
Члены команды продолжали падать.
Шестьсот пятьдесят человек... Шестьсот человек... Пятьсот человек…
– Давай!
Когда в команде оставалось в живых менее четырёхсот игроков, Ши Фэн и его двойник использовали Взрыв Пламени одновременно. Один за другим над головой Змея Пустоты появлялись повреждения, превышающие четыреста тысяч единиц. К тому времени, как Ши Фэн и его двойник закончили свои атаки, здоровье Змея Пустоты упало до тридцати процентов. Как только это произошло, мифический монстр перестал направлять своё заклинание.
Синий магический массив исчез, и вызванные Существа пустоты превратились в пепел.
– Глупые смертные, вы познаете отчаяние! – Змей Пустоты опустил голову, чтобы посмотреть на игроков перед собой, в его взгляде явно читался гнев.
Затем Змей Пустоты разинул пасть и всосал пепел Существ пустоты. После этого полупрозрачный Змей Пустоты медленно трансформировался в существо из плоти и крови, расширяясь и становясь всё больше. Острые кости торчали вдоль его позвоночника, и через короткое мгновение Змей Пустоты превратился в гигантского, чёрного как смоль зверя, источающего мутный газ, заполнивший пещеру.
– Рррроар!
С ревом пещера начала дрожать, стряхивая обломки с потолка.
– Этот Босс может стать ещё сильнее? – Длинная Душа ощутил настоящее отчаяние, когда уставился на Змея Пустоты размером с гору.
Даже Несгибаемое Сердце почувствовал себя обескураженным. Теперь, когда команда использовала свои навыки берсерка, как они могли продолжать сражаться с усиленным Змеем Пустоты?
– Он, наконец, в полной форме? – Ши Фэн почувствовал сильное давление со стороны Змея Пустоты. – Похоже, что нам больше не нужно сдерживаться. Кола, высвободи свою боевую мощь!
Когда Кола услышал приказ Ши Фэна, всё его беспокойство о мировом Боссе исчезло. Теперь им двигали только возбуждение и радость.
– Предоставь это мне, лидер гильдии! – Кола ухмыльнулся Змею Пустоты, а затем без колебаний бросился на монстра.
Лёгким взмахом хвоста Змей Пустоты расколол землю перед храмом. Каждый почувствовал, как задрожал камень у них под ногами.
Несравненная сила Змея Пустоты и мутный чёрный газ вселяли чувство отчаяния, и, что еще хуже, у Босса всё ещё было более сто шестьдесят семь миллионов НР.
– Несгибаемое Сердце! Вбей это себе в голову! Наша гильдия не может позволить себе пожертвовать двумястами игроками второго порядка! Мы должны немедленно отступить! – Длинная Душа зарычал, когда повернулся к Несгибаемому Сердцу.
В этот момент исход рейда был ясен. Им уже было тяжело против Змея Пустоты, когда у них всё ещё была тысяча игроков второго порядка, но теперь не только мифический монстр стал сильнее, но и в команде осталось менее четырёхсот игроков. С таким небольшим количеством игроков закончить этот рейд было невозможно.
Более того, Несгибаемый Дух уже потерял около ста игроков, что стало серьезным ударом по гильдии.
Это было не подземелье. Если игроки умрут, они потеряют полный уровень. Даже если целители воскресят их и уменьшат штраф за смерть, потеря все равно будет болезненной.
– Всем отступить! Мы не можем продолжать этот безумный фарс с Нулевым Крылом! – Охотничий Клинок, стоявший рядом со Змеем Пустоты, скомандовал через чат гильдии. Хотя Несгибаемое Сердце был одним из вице-лидеров гильдии, он не мог позволить этому человеку рисковать будущим гильдии.
Однако когда члены Несгибаемого Духа приготовились следовать приказу, Кола бросился на Змея Пустоты. Рыцарь-Хранитель не выказывал никаких намерений сотрудничать со своими товарищами, чтобы остановить мирового Босса.
– Он что, сошёл с ума? Он действительно нападает на Босса? – Охотничий Клинок уставился на Колу с удивлением.
Хотя он признавал, что атрибуты Колы были пугающими, без навыка берсерка у Рыцаря-Хранителя не было никакой надежды остановить Змея Пустоты в одиночку.
Когда Змей Пустоты заметил приближение Колы, он прищурил свои янтарные глаза и взмахнул чешуйчатым хвостом в сторону Рыцаря-Хранителя, словно сметая пыль с земли. Издалека игроки заметили, что пространство, казалось, искривлялось, когда хвост проходил, едва выдерживая силу Змеи Пустоты…
– Давай! – вместо того чтобы отпрянуть в страхе, Кола бросился навстречу нападению.
Как раз перед тем, как хвост Змеи Пустоты ударил Рыцаря-Хранителя, из тела Колы вырвалось пламя. В мгновение ока Кола превратился в заряжающийся костёр радиусом шесть метров, оставив своих товарищей по команде в замешательстве.
Но, несмотря на странное развитие событий, Змей Пустоты не собирался замедлять свою атаку хвостом, ударяя по движущемуся костру.
Пэн!
– Остановлен?!
Поскольку все предполагали, что атака Змея Пустоты погасит пламя, они были потрясены истинным исходом столкновения.
Гигантский чешуйчатый хвост фактически остановился перед гуманоидным факелом, не в силах двигаться дальше. Камень под бушующим огнём треснул, остановившись всего в двадцати метрах от него.
После того, как пламя утихло, они обнаружили шестиметрового гиганта. Гигант был облачён в полный набор пылающих алых доспехов, жар пламени вскипятил воду в воздухе и превратил землю под ним в лаву. Кроме того, великан владел пылающим одноручным топором и пылающим щитом. Когда аура гиганта окутала команду, они почувствовали сильное давление, но это было не просто результатом разницы в атрибутах; это было результатом разницы в жизненных рейтингах.
Прежде чем кто-либо успел среагировать, пылающий гигант в доспехах нанес удар по хвосту Змеи Пустоты. Когда топор взмахнул в воздухе, море огня окутало все в тридцатиметровом конусе перед гигантом. Горящее оружие оставило глубокую выжженную рану в хвосте Змеи Пустоты, а мифическое чудовище закричало в агонии. Урон, превышающий восемьдесят тысяч, также появился над головой Змея Пустоты, сила атаки поразила окружающих игроков.
Рана привела в ярость Змея Пустоты. Распахнув свою пасть, Босс выстрелил копьем вонючего черного газа, и копье полетело так быстро, что даже эксперты второго порядка не смогли угнаться за атакой.
К счастью, пылающий гигант отреагировал быстро, вовремя подняв свой пылающий щит, чтобы остановить атаку. Удар заставил гиганта отступить на четыре шага назад, и над его головой появился урон в размере более ста тысяч единиц. Разрушительная сила Змея Пустоты явно возросла.
Однако, ко всеобщему удивлению, шкала здоровья гиганта почти не уменьшилась, несмотря на такой большой урон. При ближайшем рассмотрении они бы увидели, что у пылающего гиганта максимальное здоровье двенадцать миллионов НР. При таком количестве здоровья урон свыше ста тысяч единиц был практически незначительным.
"Итак, это и есть сила Огненного Бога Войны?" – как только он успокоился, Кола не мог не взглянуть на себя. Он чувствовал, что его физический контроль достиг беспрецедентного уровня. Кроме того, его базовые характеристики были даже выше, чем когда он активировал навык берсерка, особенно его здоровье. Хотя он всё ещё не мог сравниться с настоящими монстрами, он был на голову выше других игроков и NPC.
– Целители, сосредоточьтесь на Коле! Все остальные, сосредоточьтесь на Боссе! – крикнул Ши Фэн. Даже он был слегка удивлён, увидев, как Кола в одиночку танковал Змея Пустоты. Он и представить себе не мог, что трансформация в Огненного Бога Воынй будет такой мощной.
Тем временем, команда Ши Фэна вывела всех из оцепенения.
– Кола? Этот пылающий гигант – Кола? – это откровение потрясло Длинную Душу.
– Итак, это и есть козырная карта, которую приготовил Чёрное Пламя? – Несгибаемое Сердце был так же поражён. В то же время он немного завидовал Нулевому Крылу.
С таким мощным MT у Нулевое Крыло в будущем не возникнет проблем с рейдами на подземелья шестидесятого уровня на сто человек. Гильдия также собирала бы оружие и снаряжение высшего ранга шестидесятого уровня намного быстрее, чем различные сверхдержавы, обеспечивая себе огромное преимущество.
Тем временем Кола сделал Змея Пустоты бессильным благодаря своей недавней трансформации. Несмотря на то, что он предпринял серию бешеных атак, Кола без особых усилий остановил каждую из них. Более того, с тех пор как мифический Босс принял свою полную форму, он потерял эффекты своего пассивного навыка, Тела пустоты и боевого восстановления. Отныне все повреждения, полученные Боссом, будут постоянными.
Однако неистовый Змей Пустоты не был лёгким противником. Время от времени он запускал дыхательные атаки АоЕ, и игрокам всё ещё приходилось справляться с Клинками пустоты. Команда неуклонно теряла игроков.
Как только ситуация стабилизировалась, Ши Фэн сосредоточился на своей атаке. После того, как время восстановления Фантомного убийцы закончилась, он вызвал своего двойника и использовал Душу Дракона, превратив своего двойника в Чёрного Дракона.
Хотя двойник потеряет своё оружие и снаряжение после трансформации, жизненный рейтинг и сила Чёрного Дракона превзошли Колу с большим отрывом. Самое главное, что Чёрный Дракон был монстром шестьдесят девятого уровня. Каждый раз, когда Чёрный Дракон атаковал, он поглощал большой кусок здоровья Змея Пустоты.
Двадцать четыре процента… двадцать процентов… шестнадцать процентов…
Когда в команде осталось в живых менее трёхсот игроков, здоровье Змея Пустоты упало ниже одного миллиона. Увидев это, Ши Фэн активировал Сердце Икара, которое он ранее забрал у Водяной Розы. Используя Мгновенный удар, чтобы предстать перед Змеем Пустоты, он взмахнул Клинком Бездны и Убивающим Лучом.
Пятикратный Разрез Чистилища!
Теневой клинок!
Один мощный навык за другим поразил Змея Пустоты, пожирая последнюю нить здоровья, которой обладал мировой Босс.
С разочарованным криком колоссальное тело Змеи Пустоты рухнуло на землю.
Наблюдая, как Змей Пустоты рухнул на землю, игроки в пещере глубоко вздохнули с облегчением. Они наконец-то победили мирового Босса.
– Мы сделали это!
– Я почти думал, что мы пропали!
Хотя все эти игроки были экспертами второго порядка, некоторые бессильно упали на землю после окончания битвы.
В команде осталось менее трёхсот выживших, и все были невероятно истощены. Прочность их оружия и снаряжения была сильно истощена, и если бы битва продолжалась дольше, они бы рисковали потерять предметы во время боя. Более того, у целителей почти закончилась мана. Они продержались бы не больше нескольких минут.
Многие игроки мгновенно поднялись с пятьдесят седьмого уровня до пятьдесят восьмого благодаря богатому опыту, который они получили после смерти мирового Босса Змея Пустоты. Смерть Босса дала так много опыта, что даже игрок шестьдесят девятого уровня, такой как Ши Фэн, наблюдал, как его шкала опыта набирает значительный кусок.
Однако внимание выживших было приковано к добыче Змея Пустоты, а не к полученному опыту.
После того, как Змей Пустоты умер, он уронил небольшую гору предметов, включая предметы, материалы и четыре ослепительных сундука с сокровищами.
Мана пещеры пассивно собиралась вокруг небольшой горы предметов, делая очевидным, что добыча была совершенно необычной.
Увидев эту сцену, уставившиеся на нее игроки не могли не сглотнуть.
"Итак, это добыча мирового Босса?" – Длинная Душа, которому удалось пережить рейд, был ошеломлён, когда увидел большую гору предметов.
Там легко можно было заметить более ста предметов, может быть, даже более трёхсот.
Судя по тому, что он мог видеть, более десяти предметов излучали характерный эффект свечения тёмно-золотого снаряжения. Еще больше предметов оружия и экипировки излучало свет чистого золота.
Змей Пустоты был мировым Боссом шестидесятого уровня, поэтому оружие и снаряжение, которое он сбросил, скорее всего, были предметами шестидесятого уровня. В худшем случае некоторые предметы могут быть пятьдесят пятого уровня. Это было лучшее оружие и снаряжение, доступное прямо сейчас в игре.
Кроме того, в куче находилось несколько светящихся золотых сундуков с сокровищами. От одного взгляда на них у Души ускорилось сердцебиение.
Естественно, Несгибаемое Сердце был так же взволнован и завидовал, увидев небольшую гору. Он не ожидал, что Змей Пустоты уронит так много предметов. Его добыча, вероятно, могла бы значительно увеличить боевую мощь команды из ста человек.
Конечно, присутствующие члены Нулевого Крыла уставились на добычу ярко горящими глазами. Поскольку они участвовали в налете, у них будет приоритет при покупке предметов. Если бы они купили товары сейчас, им не пришлось бы тратить так много времени, как если бы они ждали, пока товары появятся на складе гильдии.
"Эта добыча действительно пугает", – даже Ши Фэн был немного удивлен, увидев так много предметов. Обычно мировой Босс сбрасывал всего чуть больше ста предметов, но было очевидно, что в кургане содержалось гораздо больше этого. Более того, Змей Пустоты уронил несколько чрезвычайно редких сундуков с сокровищами.
После чего Ши Фэн начал организовывать добычу Босса, а выжившие целители занялись воскрешением мёртвых, снижая штрафы за смерть убитым игрокам.
Ши Фэн закончил с добычей только после того, как целители вернули всех игроков к жизни.
Змей Пустоты сбросил в общей сложности четыреста тринадцать предметов. Среди них двести шестьдесят семь были редкими и драгоценными материалами. Ни один из редких материалов не был доступен на рынке, а семнадцать были даже нижнего легендарного ранга.
Возьмём, к примеру, чешую Змея Пустоты. Чешуйки пустоты были естественными Комплектами брони и намного мощнее, чем продвинутые комплекты брони маны. Когда они будут оснащены, одна из этих чешуек не только уменьшит наносимый урон на десять процентов, но и улучшит физические данные на пять процентов и базовые характеристики на восемь процентов. К сожалению, игроки смогли установить только одну Чешуйку пустоты. Но даже одна такая давала мощный толчок. Чешуйки пустоты были особенно мощными на снаряжении MT.
В общей сложности упало одиннадцать Чешуек пустоты. Среди низших легендарных материалов было также четыре Клыка пустоты. Клык пустоты может быть использован для усиления оружия. При использовании они придадут оружию эффект Разрыва пустоты, увеличив урон на десять процентов и проигнорировав один уровень защиты.
Последними двумя низшими легендарными материалами были бутылки с Кровью пустоты, каждая из которых содержала сто капель. Кровь пустоты была не только ключевым компонентом в активации Врат Другого Мира, но и базовым материалом для приготовления Вина пустоты. При употреблении Вино пустоты постоянно увеличивало все атрибуты на двадцать очков, а телосложение на пять процентов.
Каждая бутылка Вина пустоты была продана по меньшей мере за шестьсот золотых во время предыдущей жизни Ши Фэна, но даже по этой цене различные крупные гильдии боролись за то, чтобы получить их.
Рецепт Вина пустоты также входил в число сто сорок шесть предметов, которые сбросил Змей Пустоты, хотя варить его могли только мастера-повара.
Из ста сорока шести предметов тридцать пять были оружием и снаряжением ранга чистого золота от пятьдесят пятого до шестидесятого уровней, включая сет Сердца маны, сет снаряжения ранга чистого золота шестидесятого уровня для Элементалистов и сет Защитника земли, сет снаряжения ранга чистого золота шестидесятого уровня для Воинов-Щитов. К сожалению, оба сета были неполными; из каждого выпало только четыре предмета. Остальные предметы ранга чистого золота были отдельными предметами.
Что касается ранга тёмного золота, то было сброшено шестнадцать оружий и экипировок от пятьдесят пятого до шестидесятого уровней, включая сет Магический шторм, сет снаряжения ранга тёмного золота шестидесятого уровня для магических классов. Однако выпало всего пять штук. Чтобы завершить сет, Ши Фэну нужно было бы приобрести ещё три предмета. Остальные предметы ранга тёмного золота были отдельными предметами, самым ценным из которых был Щит волшебной змеи.
Хотя это оружие и экипировка ранга чистого золота и тёмного золота считались первоклассными на данном этапе игры, они были в лучшем случае ниже по сравнению с оставшимся оружием и снаряжением, которые сбросил Змей Пустоты.
Из оставшегося оружия и экипировки три предмета были эпического ранга, а один – фрагментированного легендарного ранга. Все предметы ранга чистого золота и тёмного золота, вместе взятые, не стоили общей стоимости этих четырёх.
Тремя эпическими предметами, которые упали, были Мантия пустоты, Перчатки пустоты и Посох священного слова. Мантия пустоты и Перчатки пустоты были частью сета Магии Пустоты, настоящего эпического сета снаряжения. Один только эффект сета из двух частей увеличивал максимальную ману и телосложение владельца на двадцать процентов. Сет Магии Пустоты определенно был лучшим сетом снаряжения для магических классов на этом этапе игры. В конце концов, мана игрока магического класса была эквивалентом второй жизни.
Что касается Посоха священного слова, то это был посох высшего уровня, который позволял игрокам мгновенно произносить свои секундные заклинания. Он также увеличивал коэффициент завершения заклинаний на четыре процента.
Однако эти три эпических предмета были ничем по сравнению с фрагментированным легендарным предметом.
"Даже это упало?" – Ши Фэн пришёл в восторг, когда увидел кольцо из двух резных змей, одной чёрной и одной белой.
Почти все в Божественном Домене слышали об этом кольце в прошлом.
Кольцо Судьбы!
– Лидер гильдии, что это за кольцо? – Водяная Роза, стоявшая рядом, удивлённо спросила, увидев Кольцо Судьбы в руке Ши Фэна. Она чувствовала, как плотность маны вокруг него резко возросла.
После того, как Ши Фэн сложил упавшие предметы в свою сумку, окружающая плотность маны вернулась к нормальной, но в тот момент, когда он извлёк Кольцо Судьбы, плотность маны в радиусе двадцати метров вокруг Ши Фэна резко взлетела.
В Божественном Домене предметы, пассивно притягивающие ману, были невероятно редки. Тем не менее она видела довольно много. Однако это был первый раз, когда она видела предмет, который мог так сильно увеличить плотность окружающей маны несмотря на то, что был неактивен.
Глядя на это сейчас, казалось, что Кольцо Судьбы было главной причиной интенсивной маны вокруг горы добычи.
– Кольцо Судьбы, – сказал Ши Фэн. – Оно может помочь игрокам развиваться до тех пор, пока они не достигнут вершины Божественного Домена.
– Помочь игрокам развиться до вершины? – Водяная Роза была совершенно сбита с толку.
Оружие или снаряжение высшего уровня может значительно увеличить боевую мощь игрока, и это будет большим подспорьем в развитии игрока, но даже фрагментированный легендарный предмет будет ограничен.
Тем не менее Ши Фэн утверждал, что кольцо в его руке способно помочь игрокам достичь вершины игры. Как бы она на это ни смотрела, он, должно быть, шутил.
Она принадлежала Сумеречному Эху, первоклассной гильдии, Водяная Роза ранее занимала там место Почётного Старейшины. Следовательно, она точно знала, как трудно игроку достичь вершины виртуального игрового мира. Это было не то, что кто-то мог сделать, полагаясь на одну или две единицы снаряжения. Кроме того, в отличие от других игр виртуальной реальности, конкуренция в Божественном Домене была особенно интенсивной.
Однако Ши Фэн просто улыбнулся замешательству Водяной Розы. Он не стал утруждать себя дальнейшими объяснениями.
Само по себе Кольцо Судьбы не обладало какими-либо особыми мощными эффектами. На самом деле, можно даже посчитать это слабым предметом. Помимо предоставления некоторых базовых атрибутов, у кольца был только один навык. Более того, базовые атрибутивные бонусы кольца были стандартными для обычного эпического предмета.
Даже если игроки приобретут Кольцо Судьбы, им может быть неловко называть его фрагментированным легендарным предметом.
Однако, когда первоклассная гильдия купила Кольцо Судьбы на аукционе во время предыдущей жизни Ши Фэна, её лидер гильдии изменил свою судьбу после того, как оснастил кольцо, в конечном итоге став одним из главных индивидуальных сил Божественного Домена. Даже по прошествии десяти лет этот лидер гильдии всё ещё вёл благочестивое существование.
Это достижение вызвало ревность других крупных гильдий, и сверхдержава, продавшая кольцо, была потрясена сожалением.
Это навык было несравненно мощным. При активации он предоставлял игрокам такую возможность. Однако последствия этой возможности были различными. Небольшая возможность, скорее всего, приведёт игроков к подходящему для них снаряжению ранга таинственного железа, в то время как большая возможность может привести игроков к фрагментированному легендарному предмету. Однако у этого навыка был один недостаток: использование Руководства судьбы стоило огромных денег.
Каждый раз, когда игрок хотел использовать Руководство судьбы, он должен был израсходовать одну единицу Кристалла Семи Светил. Только после уплаты этой цены, навык приведёт игроков к их возможностям.
Кристаллы Семи Светил были важным ресурсом, необходимым для построения Пространства Разума. Различные крупные гильдии относились к ним как к несравненным сокровищам. Никто не стал бы продавать единицу Кристалла Семи Светил, если бы у них не было другого выбора.
Хотя сверхдержава, которая приобрела Кольцо Судьбы, проверила способность кольца из любопытства, она быстро обнаружила, что Руководство судьбы было мошенническим обдираловом!
Более того, это жульничество просто не знало границ…
Из ста попыток, предпринятых сверхдержавой, более девяноста дали оружие экипировку и инструменты ранга таинственного железа. Остальные попытки привели сверхдержаву к мифриловым предметам, и только одна привела к предмету ранга чистого золота…
Для различных крупных гильдий одна единица Кристалла Семи Светил стоила больше, чем новейшее тёмно-золотое оружие или снаряжение высшего уровня. В конце концов, собирать предметы ранга тёмного золота было в несколько раз проще, чем собирать Кристаллы Семи Светил.
Никто не променял бы сто единиц Кристаллов Семи Светил на кучу хлама, поэтому Кольцо Судьбы несколько раз меняло владельцев, пока оно не попало в руки к удачливой первоклассной гильдии.
Эта счастливая гильдия не вложила много Кристаллов Семи Светил, прежде чем добыла золото. В целом, гильдия потратила всего несколько десятков единиц, прежде чем получила большую возможность, которая дала фрагментированный легендарный предмет.
Если бы представилась возможность, любая сила была бы более чем готова обменять несколько десятков единиц Кристаллов Семи Светил на фрагментированный легендарный предмет. В результате удачливая первоклассная гильдия вложила много Кристаллов Семи Светил, но гильдия быстро обнаружила, что Кольцо Судьбы было не таким добрым, как они предполагали.
Вложив несколько сотен единиц Кристаллов Семи Светил и не получив ничего хорошего взамен, гильдия замедлила свои инвестиции. И всё же гильдия время от времени испытывала удачу. Они открыли секрет Кольца Судьбы только после того, как сорвали второй джекпот и приобрели чертёж магического массива ранга мастера; Кольцо Судьбы гарантировало только одну важную возможность один раз в тысячу использований. Однако тратить тысячу единиц Кристаллов Семи Светил в обмен на одну важную возможность было просто слишком дорого.
Между тем, в Божественном Домене было не одно Кольцо Судьбы. Когда эта удачливая первоклассная гильдия приобрела своё второе Кольцо Судьбы, ценность кольца действительно возросла. После слияния двух Колец Судьбы Руководство судьбы предоставляет важную возможность раз в пятьсот применений. К сожалению, претендовать на эти возможности стало бы гораздо сложнее, но это всё ещё было возможно для обычных опытных игроков. Кроме того, игроки могли приобрести предмет высшего уровня, просто потратив пятьсот единиц Кристаллов Семи Светил, что, безусловно, было достойной ценой.
Из-за этого изменения лидер гильдии первоклассной гильдии счастливчика постепенно собирал для себя первоклассное оружие, снаряжение и инструменты, увеличивая свою силу и в конечном итоге становясь одним из лучших игроков Божественного Домена.
Конечно, вызывающие небеса предметы, приобретённые с помощью Руководства судьбы, подходили только для того, чтобы помочь одному игроку достичь вершины, поскольку каждая возможность давала предметы, подходящие только для игрока, который активировал навык. Если бы другие игроки использовали эти предметы, их производительность пострадала бы. Другие игроки даже не могли использовать определённые предметы, например, те, которые давали навыки и боевые приёмы.
Другими словами, удачливая первоклассная гильдия потратила пугающее количество Кристаллов Семи Светил, чтобы создать одного единственного пикового эксперта.
Однако Ши Фэн не собирался повторять действия этой гильдии. В то время как воспитание одного пикового эксперта может быть полезным для гильдий, у которых их не было, то же самое нельзя сказать о Нулевом Крыле. На самом деле, это было бы пустой тратой времени и ресурсов.
В Нулевом Крыле было гораздо больше экспертов, чем в любой первоклассной гильдии, и потенциал этих экспертов намного превосходил потенциал первоклассных гильдий. Это был только вопрос времени, когда у гильдии будет несколько серьезных тяжеловесов. Следовательно, вместо того, чтобы тратить тонны Кристаллов Семи Светил на воспитание обычного эксперта, было бы гораздо разумнее и эффективнее использовать Кольцо Судьбы, чтобы помочь эксперту, который был всего в шаге от вершины, преодолеть последнее препятствие.
"Похоже, мне придётся найти возможность заполучить несколько Кристаллов Семи Светил", – мысленно решил Ши Фэн.
В Нулевом Крыле уже было много членов гильдии, способных конкурировать с пиковыми экспертами, но в нём было очень мало членов, которые могли бы соперничать с высшими экспертами. Хотя Теневой Меч, Горлица, Летящая Тень и горстка других членов основных сил Нулевого Крыла были способны бороться с пиковыми экспертами сверхдержав, полагаясь на их преимущество в снаряжении, по мере продвижения игроков это преимущество будет уменьшаться. Если Теневой Меч и другие не улучшат свои боевые стандарты, это будет только вопросом времени, когда другие превзойдут их.
Однако если бы они использовали Руководство судьбы, они могли бы быстро получить боевую мощь, необходимую им, чтобы соперничать с высшими экспертами.
Когда Ши Фэн закончил изучать добычу, он продал шестнадцать единиц снаряжения для классов МТ и дамага, включая тёмно-золотой щит шестидесятого уровня, Щит волшебной змеи. Однако он не решился продать сет Защитника земли. Эта ситуация поставила Несгибаемое Сердце в тупик.
Он ожидал, что Ши Фэн откажется продавать и Щит волшебной змеи, и сет Защитника земли. Тот факт, что Ши Фэн позволил ему купить щит, который был даже более ценным, чем сет снаряжения, был шокирующим.
Чего Несгибаемое Сердце не знал, так это того, что Нулевому Крылу не нужны были мощные щиты. Даже самый слабый щит, который использовали три основные МТ Нулевого Крыла, был эпического ранга. Тёмно-золотой щит шестидесятого уровня был ничем по сравнению с ним. Сет Защитника земли, однако, отличался от сета Магического света пятидесятого уровня, который был слабее, чем сет Защитника земли, следовательно, это была прекрасная возможность для Е Умяня обновить своё снаряжение.
Помимо оружия и снаряжения, Ши Фэн решил продать Несгибаемому Сердцу несколько Чешуек пустоты.
При виде атрибутов Чешуек пустоты глаза Длинной Души налились кровью. Если бы её дали MT, Чешуйка пустоту подняла бы стандарты игрока на совершенно новый уровень.
В прошлом Чешуйки пустоты продавались на рынке примерно за пять-семь тысяч золотых, поэтому Ши Фэн продал их Несгибаемому Сердцу за десять тысяч золотых каждую. С такими большими деньгами можно было позволить себе некачественное эпическое снаряжение, Хотя Несгибаемое Сердце не мог не поморщиться от цены, он всё равно согласился купить три Чешуйки пустоты.
Между тем, сделка Ши Фэна с Несгибаемым Сердцем мгновенно принесла ему сорок две тысячи золотых. С такими большими деньгами он мог бы снять ещё несколько отелей и ресторанов в Море Деревьев.
После того, как Ши Фэн закончил свои дела с вице-лидером гильдии, он вывел команду из пещеры. Поскольку пещера была изолирована от внешнего мира, игроки не могли использовать свитки Возвращения, находясь внутри. Даже магические свитки Мгновенного перемещения только телепортировали бы игроков на край пещеры. Это не телепортировало бы их оттуда.
Когда Иллюзорные Слова и члены её гильдии, которые ждали в первой пещере, увидели, как Ши Фэн и другие вышли, они были поражены.
– Почему так много людей выбралось оттуда?
Выжившие воины Багрового Императора были ошеломлены, когда Ши Фэн и его команда вышли из-за водопада.
Они лично испытали силу Змея Пустоты, и когда они покинули пещеру, ситуация казалась мрачной. Бесчисленные Существа пустоты заполнили пещеру. Несмотря на то, что они начали прокладывать путь из пещеры до того, как ситуация изменилась к худшему, они потеряли довольно много людей на своём пути.
Существа пустоты прекратили погоню только после того, как игроки покинули пещеру.
Однако, независимо от того, как они оценивали ситуацию, в группе Ши Фэна было гораздо больше живых людей, чем когда они ушли. Более того, среди этой группы были некоторые эксперты Багрового Императора…
"Могли ли они убить Змея Пустоты?" – нереалистичная мысль внезапно пришла в голову Иллюзорным Словам. Хотя девушка не могла поверить, что они завершили налёт, сцена перед ней наглядно говорила о том, что другого объяснения не было.
Мгновение спустя Иллюзорные Слова начала получать сообщения от членов Багрового Императора, которые только что покинули бассейн водопада.
Поскольку мир за водопадом был изолирован от остальных Божественного Домена, они не могли отправлять сообщения своим товарищам по гильдии после того, как их оживили. Следовательно, они связались с Иллюзорными Словами в тот момент, когда появились, сообщив о результатах рейда на Змея Пустоты.
Между тем, помимо того факта, что Нулевое Крыло убило Змея Пустоты, в отчётах упоминалась добыча Змея Пустоты и тот факт, что Нулевое Крыло продало довольно много вещей Несгибаемому Духу.
"Так вот почему Несгибаемое Сердце был так непреклонен в борьбе до конца?" – Иллюзорные Слова не могла сдержать горькой улыбки, когда читала сообщения своих подчинённых.
Хотя она не знала, какие предметы Несгибаемый Дух купил у Нулевого Крыла, Змей Пустоты был мировым Боссом. Как могло случиться, что какой-либо из предметов был низкого качества?
Нулевое Крыло, возможно, и не продавало лучшее оружие и снаряжение Несгибаемому Духу, но даже второклассные предметы были бы огромным урожаем для гильдии. По крайней мере, Несгибаемый Дух мог укрепить боевую мощь своих основных сил.
– Вице-лидер гильдии, почему бы нам не попытаться купить часть добычи Змея Пустоты у Нулевого Крыла по высокой цене? Мы более или менее участвовали в налёте, и понесли немало потерь. Нулевое Крыло, скорее всего, согласится, если мы попросим, – мягко предположил Повелитель Рассвета.
Учитывая, насколько могущественным был Змей Пустоты, его добыча определённо была бы экстраординарной. Возможно, он даже сбросил оружие и высшее снаряжение шестидесятого уровня, и любой из этих предметов был бы намного сильнее, чем оружие и снаряжение, которые в настоящее время носили эксперты их гильдии. Если бы они могли приобрести немного для основных сил своей гильдии, в будущем им было бы намного легче совершать набеги на различные командные подземелья адского режима шестидесятого уровня, на сто человек.
– Забудь об этом. Спрашивать, скорее всего, будет бесполезно. В конце концов, мы не предлагали такого условия, как Несгибаемое Сердце, – сказала Иллюзорные Слова, качая головой. Вздохнув, она посмотрела на Несгибаемое Сердце с завистью: – На этот раз Несгибаемое Сердце сделал правильную ставку.
Хотя она слегка сожалела о своём прежнем решении, эта поездка не была бесплодной.
По крайней мере, теперь она знала, что Нулевое Крыло не так просто, как все предполагали.
После чего, Иллюзорные Слова приблизилась к Ши Фэну и поздравила его и Нулевое Крыло с их успехом против мирового Босса. После нескольких кратких любезностей Иллюзорные Слова перевела разговор на Мясо пьяного тигра и Замороженный костяной суп.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, могу я узнать, осталось ли у Вас ещё немного Мяса пьяного тигра и Замороженного костного супа? Если это так, Багровый Император готов купить тысячу штук каждого блюда по пять золотых за порцию, – предложила Иллюзорные Слова.
В то время как она отказалась от приобретения какой-либо добычи Змея Пустоты, мастер-блюда, которые Ши Фэн показал ранее, были совсем другой историей. Она не видела таких великолепных блюд с тех пор, как присоединилась к Божественному Домену.
Хотя они были не так эффективны, как мастер-зелья, они могли суммироваться вместе с зельями. Кроме того, два мастер-блюда можно было использовать для набегов на мировых Боссов. Это чрезвычайно повысило их полезность. Более того, они немного облегчили бы рейды в подземелья.
Когда Иллюзорные Слова закончила говорить, Несгибаемое Сердце, который все еще праздновал свою часть добычи Змея Пустоты, очнулся от оцепенения и осознал, что он забыл о двух мастер-блюдах.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, если у Вас всё ещё осталось какое-либо из этих мастер-блюд, Несгибаемый Дух также купит тысячу каждого блюда по пять золотых за порцию! – поспешно сказал Несгибаемое Сердце.
Услышав, что два вице-лидера гильдии заинтересованы в покупке мастер-блюд, Ши Фэн внутренне отпраздновал это событие.
И Мясо пьяного тигра, и Замороженный костный суп стоили чуть больше одногт золотого. Более того, оба имели стопроцентный производственный успех. Продажа мастер-блюд двум супер-первоклассным гильдиям принесла бы большую прибыль.
– У меня больше нет с собой мастер-блюд, но если вы двое хотите их, я могу принести вам немного. Однако мне потребуется некоторое время, чтобы собрать запрошенные суммы. Могу я узнать, готовы ли вы двое подождать? – спросил Ши Фэн.
Приготовление этих двух блюд требовало много времени, и каждая гильдия хотела получить тысячу порций того и другого. Выполнение заказа займёт несколько дней.
– Это не будет проблемой. Я могу ждать столько, сколько потребуется, если смогу их купить. Багровый Император также заплатит депозит в размере пяти тысяч золотых, – сказала Иллюзорные Слова, заключив сделку, как только она поняла, что это возможно.
Два мастер-блюда не устарели бы со временем. Они будут чудесно работать в любой момент. Она беспокоилась, что Ши Фэн отклонит ее предложение, но теперь, когда он согласился, она решила заключить контракт, подкрепляющий соглашение в качестве меры предосторожности.
Благодаря этому она получила дополнительную выгоду от своей поездки сюда.
Тем временем Несгибаемое Сердце решил сделать то же самое, закрепив соглашение с Ши Фэном и заплатив депозит в размере пяти тысяч золотых.
Естественно, Ши Фэн был более чем готов подыграть двум вице-лидерам гильдии. После подписания контрактов ещё десять тысяч золотых заполнили карманы Ши Фэна. С помощью этого он заработал в общей сложности пятьдесят две тысячи золотых в результате одного рейда на Босса. Если бы различные первоклассные гильдии знали об этом, их зависть свела бы их с ума. В конце концов, нынешним первоклассным гильдиям повезло, если у них даже было тридцать тысяч золотых в ликвидных фондах.
После чего члены Несгибаемого Духа и Багрового Императора использовали свитки Возвращения и вернулись в Империю Темной Ночи. Тем временем Ши Фэн приказал членам Нулевого Крыла вернуться в Город Нулевого Крыла, чтобы отдохнуть. Что касается самого Ши Фэна, он использовал Кольцо Семи Светил, чтобы телепортироваться в Миллионный Лес, который оказался территорией Изумрудной дриады.
Миллионный лес был опасным местом почти для всех игроков из-за большой популяции Дриад в этом районе. Если игрок столкнётся с одной Дриадой, она немедленно вызовет подкрепление, и быстро соберется большое количество существ. Более того, этот цикл будет продолжаться. Как только соберётся определённое количество Дриад, это привлечёт внимание Изумрудной Дриады. Следовательно, очень немногие игроки были готовы к приключениям в Миллионном Лесу.
Ши Фэн, однако, телепортировался прямо в сердце Миллионного Леса. Дриады ранга великого лорда бродили по всей округе. Если бы Ши Фэн не был шестьдесят девятого уровня и не использовал свиток Изоляции до того, как телепортировался, монстры пятьдесят пятого с лишним уровня обнаружили бы его.
"Это должно быть то самое место".
Ши Фэну не потребовалось много времени, чтобы обнаружить в лесу поросший травой полуразрушенный магический массив. Массив казался размытым, и, если бы не массивные каменные колонны вокруг него, ему было бы трудно найти магический массив.
Это была система телепортации, которая вела к Вратам Другого Мира.
Чтобы оживить систему телепортации, требовалась полная бутылка Крови пустоты.
Ши Фэн немедленно направился в центр телепортационной системы и достал из сумки бутылку с Кровью пустоты. Сняв крышку, он вылил содержимое бутылки в центр магического массива.
Когда Кровь пустоты потекла в магический массив, он словно ожил, быстро собирая окружающую ману. С течением времени магический массив, казалось, поглощал ману все дальше и дальше, и в конце концов он вытянул ману со всего Миллионного Леса, заставляя Дриад этого района дрожать от страха.
Через три минуты из центра Миллионного Леса вырвался высокий столб малинового света, видимый с окружающих карт. Игроки, гриндящие близлежащие карты, не могли не повернуться, чтобы посмотреть на столб света, переполненные любопытством, когда они начали двигаться в его направлении.
Вскоре после того, как эти игроки начали двигаться к столпу света, в ушах каждого игрока в Королевстве Звёзд и Луны зазвенела серия системных уведомлений.
unsubscribeСистемное сообщение
Системное объявление региона Королевства Звёзд и Луны: Игрок запустил новый пакет расширения "Другой Мир". Пакет расширения вступит в силу на Холме Ведьмы через шесть часов.
unsubscribeСистемное сообщение
Системное объявление региона Королевства Звёзд и Луны: Активированы Врата Другого Мира. Большое количество энергии Другого Мира перетекло в Холм Ведьмы, ввергая ману этого района в хаос. Пожалуйста, будьте осторожны, когда будете бродить по Холму Ведьмы.
Внезапное системное объявление застало игроков Королевства Звёзд и Луны врасплох. Однако через несколько ошеломлённых секунд все игроки в королевстве подняли шум.
– Что происходит? Ещё один новый пакет расширения?
– Этот новый пакет расширения просто потрясающий! Разве это не означает, что мы можем отправиться в Другой Мир, чтобы повысить свой уровень? По слухам, похоже, что в Других Мирах ресурсов больше, чем на континенте Божественного Домена.
– Я тоже это слышал. Другие Миры не только богаты ресурсами, но и прокачка там происходит намного быстрее.
– Мы сможем отправиться в Другой Мир с Холма Ведьмы за шесть часов? В таком случае, я немедленно отправляюсь туда! Крупные гильдии уже монополизировали все высокоресурсные карты. Независимые игроки, такие как мы, даже не могут заработать достаточно денег, чтобы позволить себе новейшее снаряжение.
…
В тот момент, когда они услышали системное объявление, независимые игроки и команды авантюристов начали роиться в сторону Холма Ведьмы.
По мере того, как количество карт ресурсов в Королевстве Звёзд и Луны сокращалось в процессе того, как игроки достигали более высоких уровней, у независимых игроков оставалось всё меньше возможностей зарабатывать деньги. Теперь, когда появилась совершенно новая карта, не принадлежащая ни одной гильдии, это была прекрасная возможность для независимых игроков.
С достижением игроками более высоких уровней, деньги становились всё более серьёзной проблемой. Хотя игроки продолжали зарабатывать каждый день всё больше денег, у них были более высокие расходы. Возьмём, к примеру, оружие и снаряжение. После пятидесятого уровня скорость выпадения оружия и снаряжения высшего уровня резко снизилась. Это повлияло даже на темпы сокращения поставок обычного оружия и снаряжения. Это привело к резкому росту цен на оружие и снаряжение пятидесятого и более уровней. Это также касалось платы за ремонт.
Кроме того, поскольку карты ресурсов высокого уровня находились так далеко от городов NPC, плата за телепортацию увеличилась. Высокоресурсные карты также имели суровые условия, поэтому игрокам приходилось готовить соответствующее оружие, снаряжение, инструменты и зелья, если они хотели эффективно работать в этих областях. И всё это стоило денег.
Поскольку Божественный Домен продолжал развиваться как игра, он также предоставлял игрокам более широкий спектр услуг, которыми они могли наслаждаться. После тяжёлого рабочего дня многие игроки искали еду, напитки и всевозможные развлечения. Были также сборы за изучение навыков и заклинаний, а подача заявки на классовое продвижение стоила дорого.
Теперь, когда появилась новая возможность зарабатывать деньги, как кто-то мог ее упустить?
Естественно, различные крупные гильдии Королевства Звезд и Луны созвали свои высшие эшелоны на встречу, как только узнали о Вратах Другого Мира.
– Путь в Другой Мир? Это прекрасный шанс для нашей гильдии! Я слышал, что игроки и гильдии в Империи Чёрного Дракона сколотили состояние благодаря пути в Мир Ледяных Кристаллов. Мы должны монополизировать ресурсы этого Другого Мира раньше других гильдий!
– Но Холм Ведьмы – территория Нулевого Крыла. Если мы попытаемся обосноваться в Другом Мире, я боюсь, что...
– Чего тут бояться? Теперь, когда у Королевства Звёзд и Луны есть свой собственный Другой Мир, гильдии королевства собираются устремиться в него. Может ли Нулевое Крыло надеяться остановить так много гильдий? Хотя ты мне кое-что напомнил. Начните прямо сейчас собирать средства и придумайте, как построить городок на Холме Ведьмы.
После того, как различные крупные гильдии узнали о Вратах Другого Мира, они отправили исследовательские команды, чтобы проверить воды. Они также собрали ресурсы, чтобы построить свои собственные городки на Холме Ведьмы. Даже дурак мог бы сказать, что теперь, когда появились Врата Другого Мира, большое количество игроков затопит карту, и все эти игроки были потенциальными источниками дохода.
Если бы они смогли построить городок гильдии на Холме Ведьмы, они определённо могли бы заработать кучу денег.
Менее чем через десять минут после объявления системы Водяная Роза, которая в настоящее время отдыхала в Города Нулевого Крыла, была поражена, получив последний статистический отчёт Нулевого Крыла.
За десять коротких минут население игроков Города Нулевого Крыла выросло более чем на сто тысяч человек, заработав городу несколько сотен золотых в качестве вступительных взносов. Более того, Водяная Роза получила сотни запросов на аренду магазинов Города Нулевого Крыла.
До сегодняшнего дня различные торговые фирмы и игроки-торговцы колебались по поводу аренды магазинов в Городе Нулевого Крыла из-за высокой арендной платы. До сих пор очень немногие действительно согласились сделать это. Без определенных гарантий окупить затраты было бы практически невозможно, и все же несколько сотен человек только что подали заявление с просьбой сдать здания в аренду.
И это было не самое удивительное.
Несколько десятков корпораций и компаний реального мира обратились в гильдию с просьбой приобрести виртуальные витрины в Городе Нулевого Крыла. Более того, эти компании и корпорации предлагали астрономические суммы денег, достаточные даже для того, чтобы соблазнить Водяную Розу.
Несмотря на то, что Нулевое Крыло теперь было очень большой гильдией, ему сильно не хватало кредитов. Обычно гильдия зарабатывала кредиты только за продажу оружия и снаряжения или выполнение сложных квестов. Обычно они избегали обмена монет и материалов на кредиты, поскольку это был неразумный шаг.
Следовательно, способность Нулевого Крыла зарабатывать кредиты была настолько слабой, что не могла соперничать даже со второклассными гильдиями.
Нехватка кредитов в конечном счёте препятствовала развитию Нулевого Крыла. Если бы гильдия могла обеспечить себе огромный источник кредитов, она могла бы воспитать больше внутренних членов и укрепить свой фундамент.
После чего Водяная Роза сообщила об этом Ши Фэну, предоставив ему решать, как им следует действовать.
– Так много предложений? – Ши Фэн не смог сдержать ухмылки, когда увидел список заинтересованных покупателей и их соответствующие предложения. – Скажи им, что виртуальные витрины Города Нулевого Крыла доступны только для аренды, а не для продажи. Мы проведём аукцион для этих витрин в торговой фирме "При Свечах" Города Нулевого Крыла через два дня.
Ситуация его не особенно удивила. В тот момент, когда появились Врата Другого Мира, Холм Ведьмы стал центром Королевства Звёзд и Луны. В город прибудет пугающее количество игроков, и не было бы ничего удивительного, если бы население Города Нулевого Крыла превысило порог в десять миллионов человек.
Раньше Холм Ведьмы считался захолустьем. Хотя различные корпорации и компании были впечатлены тем, что в Городе Нулевого Крыла насчитывалось несколько миллионов игроков, как долго город сможет поддерживать своё процветание?
Однако Врата Другого Мира всё изменили. Даже после того, как игроки достигли более высоких уровней, они могли продолжать проходить уровни в Другом Мире, подключённом к Вратам Другого Мира Холма Ведьмы. Им не пришлось бы перемещать свою операционную базу после достижения шестидесятого или семидесятого уровня. Даже игроки, достигшие сотого уровня, могут повысить свой уровень в Другом Мире. К сожалению, Другой Мир не был бы таким огромным, как континент Божественного Домена. Проще говоря, пока существовали Врата Другого Мира, Холм Ведьмы оставался популярным.
Следовательно, можно легко представить себе привлекательность Города Нулевого Крыла по отношению к этим корпорациям и компаниям.
– Мы не продаём? – Водяная Роза не могла сдержать своего растущего беспокойства, произнося: – Я боюсь, что они не согласятся на такое условие. Существует слишком много неопределённостей, связанных с арендой виртуальной витрины магазина. Они смогут комфортно вести свой бизнес только в том случае, если будут владеть недвижимостью. Более того, теперь, когда появились Врата Другого Мира, различные крупные гильдии определённо попытаются основать городки гильдий на Холме Ведьмы. Если мы не воспользуемся этой возможностью сейчас, то позже окажемся в неловком положении.
– Расслабься. Ты увидишь результаты через два дня, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. Он не стал утруждать себя дальнейшими объяснениями.
То, что сказала Водяная Роза, было действительно правдой. Появление Врат Другого Мира привлекло бы множество крупных гильдий для создания городков гильдий в Холме Ведьмы, и конкуренция на карте стала бы интенсивной.
Тем не менее различные крупные гильдии не знали, как трудно городку гильдий долго выживать на Холме Ведьмы.
Поняв, что Ши Фэн принял решение, Водяная Роза передала это сообщение корпорациям и компаниям, которые связались с гильдией.
– Такая сумма и только за аренду? Жулики!
– Неужели Нулевое Крыло думает, что они единственная гильдия, у которой будет городок на Холме Ведьмы?
– Поскольку Нулевое Крыло не планирует продавать, забудьте об этом. Мы просто подождём ещё несколько дней. Другие крупные гильдии королевства создадут на карте свои собственные городки гильдий, и мы просто купим там витрины магазинов. Нулевое Крыло пожалеет о своём решении!
Когда различные корпорации и компании получили ответ Водяной Розы, некоторые рассмеялись, в то время как другие пришли в ярость. Что касается аукциона, о котором упоминала Водяная Роза, они отодвинули этот вопрос на задний план. Только дурак стал бы участвовать.
Ситуация немного расстроила Водяную Розу. Они только что потеряли прекрасную возможность финансировать внутреннюю программу обучения Нулевого Крыла.
К счастью, это не было для Нулевого Крыла концом света. С нынешним потенциалом Нулевого Крыла заманить инвесторов в гильдию было бы проще простого. При нынешнем состоянии Божественного Домена различные корпорации и компании сражались уже за то, чтобы инвестировать во второклассные гильдии, не говоря уже о Нулевом Крыле.
После того, как Водяная Роза отложила этот вопрос в сторону, она сосредоточилась на наборе новых членов в гильдию.
После перевода большого числа членов гильдии из Города Белой Реки и Города Нулевого Крыла в Крепость Тайного Камня оба города потеряли много людей. Таким образом, им необходимо было пополнить число своих членов.
Более того, с активацией Врат Другого Мира некоторые известные команды авантюристов, которые колебались, стоит ли присоединяться к Нулевому Крылу, приняли решение.
Хотя Город Нулевого Крыла находился относительно далеко от Миллионного Леса, служба телепортации Города Нулевого Крыла могла доставить до леса. Более того, даже если бы эти команды авантюристов не хотели развиваться в Королевстве Звёзд и Луны, они могли бы развиваться в Империи Орков после вступления в гильдию. В конце концов, текущие ресурсы Нулевого Крыла теперь превосходили ресурсы первоклассной гильдии.
Поскольку в королевстве было доступно меньше ресурсных карт, жизненное пространство для различных команд авантюристов сократилось. Если бы различные команды авантюристов хотели поддерживать достаточную скорость развития, им пришлось бы копировать лучшие и крупномасштабные команды авантюристов. Им пришлось бы отважиться на удаленные и опасные карты, чтобы прокачиваться и приобрести ресурсы.
Однако это была нелёгкая задача. Как и гильдии, команды авантюристов в Божественном Домене столкнулись с жестокой конкуренцией. На самом деле, интенсивность конкуренции между командами авантюристов была не меньше, чем конкуренция между гильдиями. Только масштаб был не таким большим.
Следовательно, если известные команды авантюристов, которые уже достигли узкого места в своём развитии, хотели увеличить свою силу, присоединение к могущественной гильдии было мудрым шагом.
Из-за этого целых тридцать команд авантюристов подали прошение присоединиться к Нулевому Крылу. В небольших командах было всего несколько сотен членов, в то время как в больших – тысячи. Каждая команда авантюристов накопила определённое количество ресурсов и довольно много экспертов, а также богатый опыт ведения боевых действий в команде и совершения набегов на командные подземелья. Если бы Нулевое Крыло могло присоединить эти команды авантюристов, это сэкономило бы гильдии много усилий при интеграции их игроков в операции гильдии.
***
В другом месте Ши Фэн потратил один Магический кристалл, чтобы активировать массив телепортации, ведущий к Вратам Другого Мира. Затем его телепортировали в огромную тёмную пещеру. В пещере он обнаружил разрушенный городок.
В этом разрушенном городке были установлены гигантские двери. Между чёрными как смоль, каменными дверями была небольшая щель, и мутный туман просочился наружу и заполнил пещеру.
Когда Ши Фэн столкнулся с туманом, он почувствовал, что его пять чувств притупились. Молодой человек мог видеть на расстоянии до пятидесяти метров, но теперь он мог видеть только в дюжине или около того метров от своего носа. И его разум, и его тело стали вялыми.
"Конечно же, этот древний газ так же силён, как и всегда", – Ши Фэн горько улыбнулся, попытавшись немного пошевелиться. – "Похоже, что этого газа всё ещё слишком много для игроков второго порядка".
Другой Мир Холма Ведьмы когда-то был частью континента Божественного Домена, отделённый Богами в древние времена. Люди тогда были слабыми, одной из самых обычных рас среди многих, живших на континенте.
Божественный Домен тогда был хаотичным, его окружающая среда была слишком суровой для человечества. Однако после катастрофической войны между Богами континент Божественного Домена был разделен на различные части, полностью изменив окружающую среду, которая больше не была такой хаотичной или жестокой. В результате человеческая раса постепенно становилась сильнее.
Но даже по сей день некоторые участки сохранили свои суровые условия. Между тем мутный газ, вытекающий из Врат Другого Мира, был не чем иным, как древним газом.
Когда Ши Фэн впервые вошёл во Врата Другого Мира, он уже был третьего порядка, так что древний газ не оказал на него существенного влияния. Однако на этот раз он почувствовал негативное воздействие газа. Его боевая мощь только что уменьшилась примерно на тридцать процентов.
Древний газ повлиял не только на скорость его реакции и чувства; даже его телосложение значительно ослабло.
Теперь Ши Фэн более или менее понял, почему только игрокам второго порядка и выше разрешалось проходить через Врата Другого Мира.
Только небольшой след древнего газа просочился из Врат Другого Мира, но его воздействие на такого игрока второго порядка, как он, было настолько мощным. Если бы игроки вошли в Другой Мир, наполненный древним газом, его эффект был бы абсолютно ужасающим.
Древний газ не только подавлял игроков, но и создавал идеальные условия для процветания монстров. Древний газ резко увеличивал боевую мощь монстров, и как только Врата Другого Мира полностью откроются, газ распространится по всему Холму Ведьмы. Район станет хаотичным и жестоким, вот почему в предыдущей жизни Ши Фэна сохранилось только четыре городка гильдий несмотря на то, что так много гильдий основали городки гильдий.
Городки пали не из-за того, что различные первоклассные гильдии подавляли своих более слабых коллег, а потому, что второклассные и третьеклассные гильдии не смогли отбиться от монстров, которые нападали на их городки ночью.
Когда Ши Фэн приготовился войти в разрушенный городок, до его ушей донёсся скрипучий, полный достоинства голос.
– Юный искатель приключений, это ты активировал систему телепортации, которую я оставила?
Когда Ши Фэн повернулся к источнику этого голоса, он обнаружил старуху в чёрных одеждах и с деревянным посохом в руках.
Эта женщина была не кем иным, как стражем Врат Другого Мира. Она также была легендарным существом в Божественном Домене. Ревнивая Ведьма!
В прошлой жизни Ши Фэн думал о Ревнивой Ведьме только как о невероятно могущественном NPC пятого порядка, но, узнав о полубогах, Ши Фэн пришёл к выводу, что этот NPC был одним из таких существ. Она была всего в шаге от того, чтобы стать Богом шестого порядка, и прямо сейчас являлась одним из сильнейших NPC на континенте Божественного Домена.
– Да, уважаемая госпожа Ведьма, – Ши Фэн кивнул.
Он не посмел скрыть информацию от Ревнивой Ведьмы. Она была известна своей непредсказуемостью. Иногда она помогала уничтожать тёмные силы, но в других случаях она случайно убивала десятки тысяч невинных людей. Её поведение расстроило человеческое население Божественного Домена.
Ревнивая Ведьма сохраняла своё непредсказуемое поведение по отношению к игрокам. В прошлом были случаи, когда она уничтожала игроков, с которыми сталкивалась. Когда эти игроки умерли от её руки, их аккаунты были настолько повреждены, что их единственной возможностью продолжить карьеру в Божественном Домене была новая учётная запись. После десятков таких инцидентов игроки научились бояться Ревнивой Ведьмы в Холме Ведьмы и делали всё возможное, чтобы избегать её.
Тем временем Ши Фэн посетил этот разрушенный городок несмотря на то, что знал, что Ревнивая Ведьма будет здесь, чтобы выполнить важный эпический квест. Если бы он смог выполнить квест, он по слухам мог бы получить продвинутый полевой магический массив, Поле пустоты. Полевые магические массивы были безумно редки среди магических массивов, и если бы не шанс получить один, он бы не рискнул встретиться с Ревнивой Ведьмой.
– Превосходно! Поскольку ты открыл этот Источник Грехов, я дам тебе задание. Иди и собери для меня двести тысяч Магических кристаллов в течение семи дней. Если ты потерпишь неудачу, ты и всё Королевство Звёзд и Луны погибнете, – объявила Ревнивая Ведьма. – Хорошо, теперь ты можешь уходить! Помни, у тебя есть только семь дней!
По мановению руки Ревнивой Ведьмы яркая вспышка ослепила Ши Фэна. К тому времени, когда зрение Ши Фэна восстановилось, он заметил, что вернулся в Миллионный Лес.
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Система: Поздравляем! Вы приняли низший легендарный квест "Грех Ведьмы".
receipt_longКвест
Содержание квеста: Соберите 200 000 Магических кристаллов за семь дней. Награды неизвестны.
Прежде чем Ши Фэн понял, что происходит, он снова оказался в Миллионном Лесу. Однако, когда он услышал системное уведомление, уголки его рта дернулись.
Двести тысяч Магических кристаллов!
Низший легендарный квест!
Квест оказался не только сложнее, чем он помнил, но и требовал абсурдного количества Магических кристаллов.
Будь то гильдии или отдельные игроки, их расходы в Магических кристаллах постоянно увеличивались. Хотя по мере того, как игроки продвигались дальше в игре, источников Магических кристаллов становилось все больше, количество, которое они могли накопить, уменьшалось.
Нынешнее Нулевое Крыло, в частности, изголодалось по Магическим кристаллам. Хотя телепортационная служба Городка Серебряного Крыла значительно увеличила монетный доход городка, она поглощала Магические кристаллы с пугающей скоростью. Прямо сейчас доход от Боевой Арены Городка Серебряного Крыла едва поддерживал потребление Устройства телепортации.
Более того, Ши Фэну приходилось тратить двадцать тысяч Магических кристаллов каждые семь дней, чтобы поддерживать миниатюрный мир в Кольце Евангелия. В противном случае Кольцо Евангелия рассыплется и исчезнет. Кроме того, сам Ши Фэн получил бы негативную реакцию, и его телосложение навсегда ослабело бы на тридцать процентов.
На данный момент у Нулевого Крыла оставалось всего чуть более двадцати тысяч Магических кристаллов.
Если бы игроки Божественного Домена уже достигли сотого уровня, даже первоклассная гильдия могла бы позволить себе цену в двести тысяч Магических кристаллов, но на данном этапе игры даже различные сверхдержавы вряд ли смогли бы заплатить такую сумму.
"Семь дней, да?" – Ши Фэн глубоко задумался. Хотя семь дней – это не совсем большой срок, но и не очень короткий.
Если бы он продал несколько Адских танков Несгибаемому Сердцу, Фениксу Дождя и Иллюзорным Словам, он смог бы собрать так много Магических кристаллов вовремя.
Однако это лишило бы Нулевое Крыло его монополии на Адские танки. Более того, никто не мог гарантировать, что эти Адские танки не попадут в руки врагов Нулевого Крыла.
Тем не менее если бы он не продал их, ему было бы чрезвычайно трудно собрать двести тысяч Магических кристаллов за семь дней.
"Похоже, мне придётся отправиться на Остров Карна", – как бы Ши Фэн об этом не думал, единственным надёжным способом, который он мог придумать, было приобретение жилы Манатита Острова Карна; другие варианты были слишком рискованными. Некоторые варианты даже могли помешать будущему развитию Нулевого Крыла.
Хотя они случайно обнаружили жилу Источника огня в Долине Огненного Демона, её окружающая среда была слишком суровой для игроков, чтобы долго терпеть её. Водяная Роза и Меланхоличная Улыбка ещё даже не закончили подготовку к отправке людей в шахту. Даже если бы они могли послать людей, они не смогли бы послать много. В конце концов, огнестойкое снаряжение, способное позволить обычным игрокам выжить в палящей среде, было слишком редким. Невозможно было должным образом экипировать большое количество игроков.
Жила Манатита на Острове Карна была намного безопаснее. Игроки могли выжить там, пока у них было некоторое сопротивление тьме. С этой проблемой можно было легко справиться с помощью зелья Сопротивления тьме. Кроме того, низкая плотность маны в этой области не повлияет на производительность игроков добычи.
Подумав об этом, Ши Фэн достал из сумки Кулон Бездны и использовал Телепорт Бездны, с помощью которого он планировал арендовать ещё несколько отелей и ресторанов в Море Деревьев, прежде чем отправиться на Остров Карна.
***
Тем временем, внутри ветви Храма Злого Бога в Городе Древних Скал.
Несколько десятков Злых зверей ранга великих лордов были заперты в пещере, наполненные жаждой крови. Они постоянно дрались, разрывая друг друга на части, и выжившие Злые звери пожирали любого из своих погибших товарищей.
После нескольких минут боя в живых осталась только половина из нескольких десятков великих лордов. Один из Злых зверей, который только что закончил пожирать другого, начал трансформироваться, его мышцы быстро расширялись. Злая энергия, которую он излучал, становилась все плотнее, и через несколько секунд Злой зверь стал почти на двадцать процентов больше, чем другие монстры в пещере.
– Этот Кристалл жажды крови, посланный Тёмной Душой, весьма впечатляет. Он на самом деле может увеличить вероятность успеха эволюции до ранга великого лорда на пятнадцать процентов, – бросив взгляд на эволюционирующего Злого зверя, Император Зверей с мягкой улыбкой обратил своё внимание на кристалл, который излучал жажду крови в его руке.
Партнёрство между Храмом Злого Бога и Тёмной Душой оказалось гораздо более эффективным, чем он ожидал.
Он думал, что Тёмная Душа будет полезна максимум для приобретения материалов и жертвенных игроков для Пыльного Края. Он не ожидал, что альянс приобретёт такой полезный Кристалл жажды крови.
В последнее время его армия Злых зверей восстановила большую часть своей утраченной боевой мощи. Хотя Кристаллы жажды крови могли только помочь Злым зверям развиться до ранга величайшего лорда, теперь у него было гораздо больше величайших лордов под его командованием, и это уменьшило бы трудности воспитания мифических Злых зверей.
Пока у него было достаточно мифических Злых зверей, он мог уничтожить Городок Серебряного Крыла, даже без помощи Тёмной Души и Чёрной Воды.
Пока Император Зверей радовался своему новому Злому зверю величайшему лорду, в пещеру вошел высокий крепкий Берсерк с гигантским топором за спиной. Это был не кто иной, как Охотник за Ветром.
– Босс, мы только что получили новости из Королевства Звёзд и Луны. По какой-то причине в Холме Ведьмы появились Врата Другого Мира. Врата открывают проход в Другой Мир. Из-за этого развития большое количество игроков перешло в Город Нулевого Крыла. Некоторые гильдии в соседних королевствах и империях также начали действовать, – сообщил Охотник за Ветром с мрачным выражением лица. – Этот инцидент не только принесёт Нулевому Крылу небольшое состояние, но, основываясь на наших отчётах, более двадцати известных команд авантюристов также продемонстрировали признаки слияния с гильдией. Должны ли мы послать Тёмную Душу, чтобы устранить несколько из этих команд и рассказать общественности о последствиях зависимости от Нулевого Крыла?
– Хорошо известные команды авантюристов присоединяются к Нулевому Крылу? – Император Зверей слабо улыбнулся: – Нет необходимости вовлекать Тёмную Душу. Я припоминаю, что Пыльный Край провёл ещё один эксперимент по обращению Злых драконов, верно? Отведите его в Город Нулевого Крыла, чтобы опробовать его новую игрушку на командах авантюристов. Мы воспользуемся этой возможностью, чтобы предупредить эти команды и убедиться, что они понимают, кто сильнее в этой войне!
– Понял! Я позабочусь о том, чтобы эти команды авантюристов никогда больше не осмелились ступить в Город Нулевого Крыла, – взволнованно сказал Охотник за Ветром.
Он видел Злых драконов, которых породил Пыльный Край. Хотя существа были неполными, их боевая мощь была поразительной. Он и представить себе не смел, насколько могущественными могут быть настоящие Злые драконы.
Как только эксперименты Пыльного Края будут успешными, Храм Злого Бога сможет расширить свою территорию. Более того, он смог бы сделать это смело и без страха.
– Хорошо. Сделайте это быстро. Не позволяйте армии королевства захватить вас, – кивнул Император Зверей.
– Босс, не волнуйтесь; к тому времени, как прибудет армия королевства, команды авантюристов будут давно мертвы! – сказал Охотник за Ветром, облизывая губы в предвкушении.
После того, как Охотник за Ветром ушёл, Император Зверей продолжил выпускать новую партию Злых зверей ранга великого лорда в пещеру, начиная очередной раунд бойни.
***
Тем временем, в Городе Нулевого Крыла Королевства Звёзд и Луны…
Потратив пятьдесят тысяч золотых на аренду ещё пятнадцати отелей и ресторанов в Море Деревьев, Ши Фэн воспользовался свитком Переноса гильдии и вернулся в Резиденцию гильдии в Городе Нулевого Крыла.
Когда он прибыл, Ши Фэн отправился в торговую фирму "При Свечах", чтобы подготовиться к своей поездке на Остров Карна. Однако, выйдя на улицу за пределами Резиденции, он был ошеломлён тем, что увидел.
Ранее пустынный центральный район теперь был переполнен игроками, многие из которых были членами различных крупных гильдий. С первого взгляда Ши Фэн мог заметить более десятка экспертов второго порядка, бродящих по улице. Это процветание может даже соперничать со столицей империи.
Когда Ши Фэн собирался войти в торговую фирму "При Свечах", он услышал звук системного уведомления.
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Система: Поздравляем! Население игроков Города Нулевого Крыла достигло 8 000 000 человек. Вы хотите активировать независимый режим и позволить Храму Бога Войны разместить гарнизон в городе?
"Развитие города идет быстрыми темпами", – Ши Фэн не смог сдержать восторга, когда услышал системное уведомление.
Он думал, что Городу Нулевого Крыла потребуется ещё один или два дня, чтобы охватить восемь миллионов игроков, даже с Вратами Другого Мира, но всего через несколько дней после того, как была объявлена активация врат, Город Нулевого Крыла выполнил этот пункт.
В Божественном Домене любой город гильдии с населением восемь миллионов игроков активировал бы независимый режим.
Когда этот так называемый независимый режим активируется, NPC города освободятся, что позволит другим силам NPC вмешиваться в дела города. Здания, которые эти силы NPC создадут в городе гильдий, не будут подчиняться управлению игроков, а это означало, что эти силы NPC брали на себя ответственность за безопасность своих заведений, размещая своих собственных охранников.
Хотя игроки потеряют права управления частью своего города гильдии после активации независимого режима, это повысит безопасность и удобство города.
Храм Бога Войны, например, был одной из сильнейших сил NPC на континенте Божественного Домена. У него был филиал в каждом городе NPC. Как только в Городе гильдии насчитывалось восемь миллионов игроков, Храм Бога Войны больше не мог игнорировать это. Таким образом, Храм Бога Войны решил разместить гарнизон в Городе Нулевого Крыла.
Ши Фэн немедленно согласился активировать независимый режим, позволив различным силам NPC войти в Город Нулевого Крыла.
После того, как Ши Фэн согласился, перед ним предстал план Города Нулевого Крыла. Система запросила, чтобы он выбрал место для Храма Бога Войны. Выбранный район должен был находиться в пределах центрального района города, и существовали строгие требования к размеру. К счастью, Храм Бога Войны оплатит расходы на строительство.
С тех пор как Храм Бога Войны решил разместить гарнизон в Городе Нулевого Крыла, гильдия также приобрела десять Эмблем Бога Войны бронзового ранга.
Игроки не могли использовать эмблемы, так как они предназначались для солдат NPC, и эти эмблемы увеличивали атрибуты и телосложение NPC на тридцать процентов при ношении.
После того, как Ши Фэн разобрался с Храмом Бога Войны, в центральном районе Города Нулевого Крыла внезапно появилось высокое здание, привлекшее внимание близлежащих игроков.
– Разве это не Храм Бога Войны?
– Что происходит? Храм Бога Войны разместил гарнизон в Городе Нулевого Крыла?
– Удивительно! Нулевое Крыло действительно заманило в город Храм Бога Войны?
– Это замечательно! Мне больше не придётся отправляться в города NPC, чтобы выполнять квесты храма!
Все были сильно потрясены, когда увидели возвышающийся Храм Бога Войны. Почти каждый игрок в игре знал о Храме Бога Войны. Обычно игроки посещали храм, когда планировали выполнить квест. Одной из причин этого были предметы, которые Храм Бога Войны предлагал для покупки. Повышение их статуса в храме было ещё одной причиной.
Теперь, когда Храм Бога Войны занял Город Нулевого Крыла, это избавило бы игроков от множества проблем при попытке получить или выполнить квесты, связанные с храмом.
– Командир, смотрите! Это Храм Бога Войны! Нулевое Крыло действительно потрясающее! Благодаря этому положение Города Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны стало ещё более стабильным. Кроме того, Город Нулевого Крыла невероятно популярен в королевстве. С таким потенциалом и силой мы станем намного сильнее, если наша команда авантюристов Безграничные присоединится к Нулевому Крылу, – воскликнул мужчина-мечник в серебряных доспехах, обращаясь к учёному мужчине средних лет рядом с собой.
– Развитие Нулевого Крыла действительно пугает. Несмотря на то, что оно начинало без какой-либо поддержки или опыта, за такое короткое время оно стала гильдией номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Теперь оно даже развило Город Нулевого Крыла до такой степени. Неудивительно, что различные сверхдержавы начали обращать внимание на гильдию, – сказал мужчина средних лет, с восхищением глядя на Храм Бога Войны.
Пока эти двое разговаривали, несколько экспертов не могли не взглянуть на них, когда проходили мимо.
Эти двое мужчин просто слишком бросались в глаза.
Один из них был Мечником пятьдесят шестого уровня второго порядка, в то время как другой был Берсерком пятьдесят седьмого уровня второго порядка. Они определенно считались бы лучшими экспертами в первоклассных гильдиях. Однако, ко всеобщему удивлению, ни один из игроков не носил эмблему гильдии. Это означало, что существовала высокая вероятность того, что эти двое были независимыми игроками. Независимым игрокам было чрезвычайно трудно стать настолько сильными на этом этапе игры, и количество усилий, которые они должны были приложить, было намного больше, чем экспертам второго порядка различных крупных гильдий.
– Командир, вы думаете, что Нулевое Крыло откажется от нашей просьбы на этот раз? – обеспокоенно спросил воин.
– Я не уверен, – ответил учёный мужчина средних лет, качая головой. – Но Безграничные по-прежнему является известной командой авантюристов в Королевстве Пурпурных Шипов. У нас не только почти тысяча членов, но и несколько земельных участков в важных городах королевства. Я не думаю, что Нулевое Крыло откажет в нашей просьбе.
До того, как он прибыл в Город Нулевого Крыла, он был полностью уверен в шансах своей команды авантюристов вступить в гильдию, но как только он прибыл в город, то понял, что сильно недооценил Нулевое Крыло. Но, посетив Город Нулевого Крыла, он осознал, что сильно недооценил нынешнее Нулевое Крыло.
На данный момент Город Нулевого Крыла был ещё более процветающим, чем столица Королевства Пурпурных Шипов. Более того, когда он смотрел на переполненную улицу, большинство игроков, которых он видел, были экспертами. Игроки второго порядка также были обычным зрелищем…
Учитывая, насколько процветающим сейчас был Город Нулевого Крыла, у гильдии не возникло бы проблем с набором опытных игроков. Он также слышал, что, помимо Безграничных, многие известные команды авантюристов подали заявки на вступление в Нулевое Крыло.
Основываясь на его понимании Нулевого Крыла, гильдия пошла по пути элиты. Следовательно, стандарты набора Нулевого Крыла были бы довольно строгими. Хотя Нулевое Крыло было полностью способно набрать большое количество игроков и укрепить гильдию до пугающей степени, Нулевое Крыло отказалось это сделать. Вместо этого оно вкладывало больше ресурсов в небольшое количество элитных и опытных игроков.
Это решение гарантировало, что элитные и опытные игроки Нулевого Крыла были намного качественнее, чем в первоклассных гильдиях. Даже некоторые из обычных сверхдержав не могли сравниться в этом отношении с Нулевым Крылом. Между тем, с таким количеством известных команд авантюристов, подающих заявки на вступление в Нулевое Крыло, гильдия, естественно, не приняла бы каждую команду авантюристов. Гильдия набирала только самые ценные команды авантюристов.
Волнение юноши-мечника поутихло, когда он услышал ответ своего командира.
Ещё до того, как командир объявил, что их команда авантюристов попытается присоединиться к Нулевому Крылу, он обладал глубоким пониманием гильдии из-за битвы между армиями Нулевого Крыла и Императора Зверей возле Древнейших божественных руин. Хотя эта битва, возможно, и не была важна для Нулевого Крыла, она оставила глубокое впечатление на него, который в то время был всего лишь Мечником первого порядка.
Тогда Чёрное Пламя, лидер гильдии Нулевого Крыла, отразил мифическое чудовище одной атакой, шокировав зрителей. Мастерство Чёрного Пламени даже заставило тысячи экспертов Чёрной Воды замереть в страхе.
Он никогда не представлял, что Мечник может быть таким сильным.
Если бы он тогда не был членом команды авантюристов Безграничных, он мог бы подать заявку на вступление в Нулевое Крыло. Поэтому, когда он услышал, что его командир хочет, чтобы Безграничные объединились с гильдией, он был вне себя от радости. Когда он услышал, что его командир намеревается посетить Город Нулевого Крыла для переговоров с высшими эшелонами гильдии, он первым подал заявление о присоединении к своему лидеру.
– Не будь так разочарован. Хотя Безграничные не является лучшей командой авантюристов, она входит в число ста лучших команд авантюристов в Королевстве Пурпурных Шипов. Более того, в нашей команде авантюристов целых четыре игрока второго порядка, и все четверо прошли квест по смене класса в трудном режиме. У нас больше преимуществ, чем у других команд, которые бросили вызов только квесту в обычном режиме, – сказал мужчина средних лет в утешение. – Хорошо, мы должны отправиться в Резиденцию Нулевого Крыла.
В ответ юноша-мечник кивнул.
Тем временем двое игроков в плащах на небольшом расстоянии уставились на мужчин из Безграничных.
– Серп, эти люди – две твои цели. Не забывай поднимать как можно больше шума. Нам нужно преподать урок Нулевому Крылу и другим командам авантюристов! – сказал Охотник за Ветром, ухмыляясь и указывая на игроков Безграничных.
– Понял! – крепкий мужчина по имени Тёмный Серп кивнул, в его глазах мелькнул намёк на возбуждение.
Город Нулевого Крыла, торговая фирма "При Свечах".
Когда система объявила об активации Врат Другого Мира, большое количество независимых игроков Королевства Звёзд и Луны наводнило Город Нулевого Крыла. Это также увеличило количество игроков, посещающих городскую торговую фирму "При Свечах".
Тем временем трое игроков в плащах наслаждались едой и любовались оживлённой улицей со второго этажа ресторана под открытым небом напротив торговой фирмы.
Если бы кто-то использовал навык идентификации высокого ранга на этих троих, он определённо был бы удивлён. Ни один из этих игроков не был человеком. Среди этих троих одна была красивой женщиной-полуэльфом, одна была человеком-кошкой с кошачьими ушами и хвостом, а третий человеком-тигром с мощным, крепким телом.
Все трое были членами гильдии Девятого Неба, а женщиной-полуэльфом была Мелоди, лидер гильдии Девятого Неба.
– Старшая сестренка Мелоди, этот город такой процветающий, даже больше, чем наш Город Леса. Отсюда я могу видеть более ста экспертов второго порядка, – сказала девушка-кошка, Алое Сердце, наблюдая за морем игроков внизу с потрясенным выражением лица.
– Действительно. Я никогда не думала, что город гильдии королевства может развиться до такой степени, – Мелоди была также удивлена количеством экспертов второго порядка, бродящих по улице внизу.
Прежде чем приехать в Королевство Звёзд и Луны, она специально спросила Задумчивый Дождь о текущем состоянии дел Нулевого Крыла.
Однако она не могла поверить в ответ Задумчивого Дождя. Задумчивый Дождь упомянула, что население игроков Города Нулевого Крыла уже достигло пяти миллионов человек, и эксперты были обычным явлением в городе. Более того, в Городе Нулевого Крыла было много редких предметов для продажи. Основываясь на этих описаниях, Город Нулевого Крыла звучал не менее успешно, чем Город Леса. Как это может быть правдой?
Однако, приехав в город, она обнаружила, что он гораздо более благополучен, чем описывала Задумчивый Дождь.
В Городе Нулевого Крыла опытные игроки были так же распространены, как и обычные игроки, и множество экспертов второго порядка бродили по городским улицам.
Эксперты второго порядка были очень редки даже в Городе Леса. Даже Девятое Небо, которое было почти таким же могущественным, как первоклассная гильдия, до сих пор воспитывало только около тридцати экспертов второго порядка. Тем не менее количество экспертов второго порядка на улице за пределами ресторана уже превысило число Девятого Неба…
Если даже Город Нулевого Крыла был так популярен, она не могла себе представить, насколько сильным уже стало Нулевое Крыло.
– Лидер гильдии, хотя Нулевое Крыло сильнее, чем мы ожидали, я сомневаюсь, что это может помочь нашей гильдии. Наш нынешний противник – легендарная игровая студия Бога Смерти. Игровая студия Бога Смерти раньше провоцировала даже супер-гильдии, и никто из них ничего не мог с этим поделать, закрывая глаза на проступки игровой студии, – обеспокоенно сказал человеко-тигр по имени Однорукий Рашомон. – С другой стороны, гильдия Заходящего Солнца более надёжна. Более того, лидер гильдии, Ваша семья имеет тесные отношения с лидером гильдии Заходящего Солнца. Независимо от того, идет ли речь о прибыли или об этих отношениях, Заходящее Солнце сделает всё возможное, чтобы помочь нашей гильдии. Кроме того, игровая студия Бога Смерти более или менее испугалась бы силы недавно продвинутой супер-первоклассной гильдии, такой как Заходящее Солнце, и могла бы отказаться от нацеливания на нас.
– Остановись. Хотя Заходящее Солнце может быть сильнее Нулевого Крыла, состояние Заходящего Солнца требует, чтобы Девятое Небо стало его подчинённым. Я никогда не соглашусь на это, даже если мне придётся сражаться с игровой студией Бога Смерти до смерти! – голос Мелоди был ледяным.
Её гильдия пошла на многое, чтобы выполнить квест высокого ранга в Долине Огненного Демона и приобрела драгоценное сокровище. Однако из-за утечки информации игровая студия Бога Смерти получила сведенья об их новом приобретении, и игровая студия напала на Девятое Небо, чтобы украсть сокровище.
Игровая студия Бога Смерти не была гильдией. Это была организованная команда авантюристов. Мало того, что их движения были беспорядочными, но у команды авантюристов также была изрядная доля экспертов. Более того, как команда авантюристов, игровая студия Бога Смерти не имела постоянной операционной базы. Но Девятое Небо было другим. Гильдия уже значительно разрослась и обеспечила себе постоянную операционную базу. Можно легко представить себе исход борьбы между этими двумя организациями. Игровая студия Бога Смерти всегда проявляла инициативу в бою.
Более того, в игровой студии Бога Смерти также были эксперты, которые могли даже соперничать с лучшими экспертами супер-гильдий. Члены игровой студии использовали партизанскую тактику против игроков Девятого Неба, и гильдия была бессильна остановить их.
– Старшая сестренка Мелоди, уже почти время. Дождь и Бамбук уже должны были вернуться в Резиденцию Нулевого Крыла, – сказала Алое Сердце, проверяя время.
– Хорошо, пойдём, – оглянувшись, Мелоди заметила, что уже почти пришло время встретиться с Задумчивым Дождём. Она немедленно встала, чтобы выйти из ресторана.
Тем временем Тёмный Серп стоял на углу улицы недалеко от торговой фирмы "При Свечах". Он спокойно подошёл к двум членам Безграничных. Два члена команды авантюристов совершенно не знали о своём преследователе.
"Здесь должно быть достаточно людей. Я должен буду вызвать настоящий переполох", – Тёмный Серп, который был одет в чёрный плащ и открывал только глаза, облизнул губы в предвкушении, наблюдая за окружением.
Задание, которое дал ему Охотник за Ветром, было простым. Убить членов команды авантюристов, которые пришли присоединиться к Нулевому Крылу, и убить как можно больше случайных прохожих. Это отправило бы сообщение каждому игроку в Королевстве Звёзд и Луны, объяснив им последствия присоединения к Нулевому Крылу и доказав, что они не были в безопасности даже в городе гильдии, защищённом солдатами NPC.
Если бы ему это удалось, не только различные команды авантюристов получили бы предупреждение, но и все игроки поняли бы, что Город Нулевого Крыла опасен, и они могут потерять свои жизни в любой момент. Это подорвало бы популярность Города Нулевого Крыла.
В прошлом он, возможно, боялся солдат NPC, патрулирующих улицы города, но теперь, когда он мог превратиться в Злого дракона, даже NPC третьего порядка восьмидесятого уровня не могли представлять угрозу, а тем более, солдаты NPC второго порядка восьмидесятого уровня. Всё, о чём ему нужно было беспокоиться, – это армия королевства. В конце концов, все NPC в армии королевства были выше сотого уровня. Убить его было бы для них проще простого.
Однако у него был магический свиток Мгновенного перемещения третьего порядка. Если армия королевства прибудет до того, как он сбежит, он всё ещё сможет покинуть этот район.
– Атакуй! – Охотник за Ветром, который издалека наблюдал за двумя членами Безграничных, отдал команду Тёмному Серпу в их групповом чате.
Услышав это, Тёмный Серп достал из сумки малиновый кристалл и разбил его вдребезги.
Когда алый кристалл разбился, в тело Тёмного Серпа потекла энергия. В следующее мгновение магические цепи, нарисованные на его коже, распались, как будто была снята какая-то печать.
Как только магические цепи распались, Тёмный Серп взвыл, а его мышцы быстро расширились, его внезапный рост разорвал его чёрный плащ в клочья. Когда прохожие увидели растущую фигуру Тёмного Серпа, они были ошеломлены.
Прежде чем эти игроки успели среагировать, Тёмный Серп превратился в десятиметрового Злого дракона.
– Рррроар!
Завершив свое превращение, Тёмный Серп издал оглушительный рев, эхом разнёсшийся по всему центральному району города.
– Дракон?
– Что происходит? Почему вдруг появился Дракон?
Игроки на улице запаниковали, когда увидели Злого дракона. Они могли чувствовать угрозу смерти, исходящую от этого существа.
Взмахнув своими недавно отросшими крыльями, Тёмный Серп взмыл в воздух над двумя игроками Безграничных.
– Команда авантюристов Безграничные, поскольку вы осмеливаетесь присоединиться к Нулевому Крылу, вы будете страдать от последствий! – крикнул Тёмный Серп, прежде чем ударить когтем Мечника и Берсерка. – Умрите!
И учёный Берсерк, и юноша-мечник чувствовали себя бессильными против массивного, приближающегося когтя. Они лишь мельком увидели остаточное изображение когтя, и заключённая в нём сила была настолько велика, что пространство вокруг него стало нестабильным.
Однако как раз в тот момент, когда Драконий коготь собирался ударить двух игроков, все увидели голубую вспышку, прежде чем мучительный крик наполнил воздух. Злой дракон отлетел на дюжину метров назад, прежде чем тяжело рухнуть на землю, от удара под существом образовалась воронка. Этот результат ещё раз ошеломил окружающих игроков.
На многолюдной улице…
Когда два члена Безграничных увидели, как Злой дракон рухнул на землю на некотором расстоянии, они на короткое мгновение были ошеломлены, не в состоянии осознать, что только что произошло.
– Что случилось?
– Мы не умерли?
Прочная Кость, командир Безграничных, уставился на небольшой кратер чуть более чем в дюжине метров от себя и лежащего в нём Злого дракона с озадаченным выражением лица. Секунду назад он слышал, как Злой дракон заявил о своём намерении убить его и его спутника. Когда на них обрушилась атака когтей существа, он знал, что их смерть предрешена. Атака была слишком быстрой, чтобы кто-то из них мог за ней угнаться, не говоря уже о том, чтобы блокировать или уклоняться.
И всё же, после яркой голубой вспышки, могучий Злой дракон исчез, врезавшись в землю на некотором расстоянии…
Как только его разум снова начал работать, Упрямая Кость развернулся к источнику синей вспышки, обнаружив игрока в плаще, держащего синий длинный меч, который медленно шёл к Злому дракону.
"Это был он?" – Прочная Кость недоверчиво уставился на игрока в плаще. Ему было действительно трудно поверить, что атака одноручным мечом может отправить в полет такого мощного и быстрого Злого дракона.
– Дерьмо! Что происходит? Почему Дракон в городе?
– Тут что-то не так, посмотри на отметку над головой Дракона! Это маркер игрока! Этот Дракон – игрок!
– Мне кажется, я слышал, как Дракон сказал, что он собирается убить команды авантюристов, которые пытаются присоединиться к Нулевому Крылу. Судя по всему, у Дракона, похоже, какие-то претензии к Нулевому Крылу.
– Но что только что произошло? Я видел, как Дракон начал буйствовать, и прежде чем я понял это, существо было брошено.
Игроки на улице не могли не обсуждать внезапную атаку Тёмного Серпа. Ситуация их смутила. Когда высшие эшелоны различных крупных держав на улице увидели гигантского Злого дракона, к ним пришло осознание.
– Разве это не Злой дракон Храма Злого Бога?
– Ха-ха-ха! Это интересно! Похоже, Храм Злого Бога больше не может сидеть на месте после наблюдения за быстрым развитием Города Нулевого Крыла! Интересно, как Нулевое Крыло справится с этой проблемой? Этот Злой дракон явно намного сильнее тех, что были в Башне Тёмной Ведьмы. Даже солдаты NPC должны быть бессильны против него.
– Хорошо! Продолжайте создавать проблемы! Как только слава Города Нулевого Крыла будет разрушена, у наших гильдий будет больше шансов заманить игроков Холма Ведьмы позже!
Различные высшие эшелоны гильдий с нетерпением наблюдали за Тёмным Серпом, который встал и казался в основном невредимым. Они надеялись, что Тёмный Серп вызовет в городе достаточно большой переполох, которым они смогут воспользоваться, привлекая больше игроков в городки гильдий, которые они построят в ближайшем будущем.
– Кто ты такой? Ты осмеливаешься сделать врагом Храм Злого Бога? – когда Тёмный Серп поднялся на ноги, он уставился на человека в плаще, держащего синий длинный меч, его голос эхом разнёсся по всему центральному району, когда он заговорил.
– Чёрное Пламя Нулевого Крыла! – сказал Ши Фэн, посмеиваясь, снимая свой чёрный плащ. – Удовлетворен?
– Ты… Как? – гнев Тёмного Серпа исчез, когда он увидел Ши Фэна, и он внезапно насторожился.
Когда зрители увидели появление Ши Фэна, они разинули рты.
– Что?! Это Король Мечей?!
– Повезло! Я никогда не думал, что смогу встретиться с легендарным Чёрным Пламенем во время моего первого визита в Город Нулевого Крыла!
– Удивительно! Я могу похвастаться этим, когда позже встречусь со своими друзьями!
После минутного молчания толпа разразилась аплодисментами. Имя Чёрного Пламени было известно не только всем в Королевстве Звёзд и Луны, но и многим игрокам, которые фанатично почитали его. Этот Мечник был ответственен за многие чудеса в королевстве, и большая часть игроков, пытавшихся присоединиться к Нулевому Крылу, сделали это из-за его присутствия в гильдии.
Почему бы им не быть взволнованными теперь, когда он появился в Городе Нулевого Крыла?
– Чёрт возьми, почему Чёрное Пламя здесь? – когда представители высшего эшелона различных гильдий увидели Ши Фэна, их лица потемнели.
Они знали, какой силой обладает Чёрное Пламя. Когда этот человек выходил из себя, он даже мог некоторое время стоять лицом к лицу с мифическим монстром. С Чёрным Пламенем здесь Злой дракон, скорее всего, не сможет причинить никаких проблем в Городе Нулевого Крыла.
– Чёрное Пламя? – Упрямая Кость снова был шокирован, когда Ши Фэн прошёл мимо него.
– Удивительно! Как и ожидалось от Короля Мечей! Одного упоминания его имени достаточно, чтобы этот Дракон запаниковал! – юноша-мечник рядом с Упрямой Костью был в восторге, увидев Ши Фэна, его глаза практически сверкали. После такого поворота событий он был ещё более полон решимости присоединиться к Нулевому Крылу.
Тем временем, когда группа из трёх человек Мелоди, которая только что вышла из ресторана под открытым небом напротив торговой фирмы "При Свечах", увидела эту сцену, они не могли не выразить удивления.
– Что происходит? Почему эти люди так взволнованы? – непонимающе пробормотала Алое Сердце.
Хотя атака Ши Фэна была ошеломляющей, она не была достаточно впечатляющей, чтобы вызвать такую сумасшедшую реакцию толпы. В конце концов, Злой дракон даже не был ранен. Он просто потерял несколько десятков тысяч НР. Для Злого дракона, у которого было более тридцати миллионов НР, урон был пустяком.
– Вероятно, это из-за славы Чёрного Пламени в Королевстве Звёзд и Луны, – заключила Мелоди. Она тоже была смущена реакцией зрителей.
Хотя некоторые игроки были очень известны, это был первый раз, когда она видела такую преувеличенную реакцию на опытного игрока. На самом деле, когда Ши Фэн раскрыл себя, Злой дракон, который минуту назад кипел от ярости, задрожал от страха.
– Вы, ребята, не из Королевства Звёзд и Луны или соседних королевств? – спросил Ассасин пятьдесят шестого уровня первого порядка, который подслушал разговор Мелоди и Алого Сердца.
– Ммм. Мы пришли издалека, – Мелоди кивнула, подтверждая предположение Ассасина.
– Так вот в чём дело. Я думаю, это нормально, что вы не понимаете ситуацию. Чёрное Пламя – публично признанный эксперт номер один в нашем королевстве. Одной своей силой он заставил армию из десяти тысяч человек замереть в страхе. Ходят слухи, что на самом деле он гуманоидный монстр или NPC. Он даже выступил в одиночку и одолел мифического монстра в Империи Орков. Иметь дело с монстрами ранга великого лорда для него проще простого, – объяснил Ассасин с благоговейным видом.
– Солировал с мифическим монстром? И он одолел его? Как? – изумлённо спросил Однорукий Рашомон.
Мифические монстры всё ещё были непобедимы для игроков на этом этапе игры. Даже лучшим МТ второго порядка было чрезвычайно трудно выжить против мифических монстров, не говоря уже о том, чтобы одолеть одного из них.
– Итак, это лидер гильдии Чёрное Пламя! Храм Злого Бога затаил злобу на этих двоих. Я здесь просто для того, чтобы преподать им урок. Этот вопрос не касается Нулевого Крыла. Как только я прикончу этих двоих, я уйду из города. Однако, если ты попытаешься остановить меня, не вини меня в том, что я устрою сцену! – сказал Тёмный Серп, ухмыляясь, как только успокоился.
Его предыдущий страх был просто вызван именем Чёрного Пламени. В конце концов, этот человек был живой легендой. Он даже убил двух экспертов Злых драконов в Башне Тёмной Ведьмы. Для него было вполне естественно бояться.
Однако когда он немного поразмыслил над этим вопросом, Тёмный Серп вспомнил, что был намного сильнее двух Злых драконов, с которыми столкнулся Ши Фэн. Хотя он был только на уровне архаичного вида третьего порядка, он получил повышение на пять уровней после трансформации. Следовательно, теперь он был архаичным видом шестьдесят второго уровня третьего порядка. Для монстров дополнительные пять уровней были огромным повышением атрибутов. Имея такое преимущество, у него не было причин бояться Чёрного Пламени.
Более того, с его боевым стандартом даже NPC четвёртого порядка не смог бы быстро остановить его, если бы он захотел поднять шум в Городе Нулевого Крыла, не говоря уже об игроке второго порядка.
– Конечно! Попробуй, если посмеешь! – зарычал Ши Фэн.
Когда Ши Фэн замолчал, толпа не могла не начать нервничать.
Они не ожидали, что Ши Фэн проигнорирует угрозу Тёмного Серпа.
Злой дракон был архаичным видом шестьдесят второго уровня третьего порядка. Если Тёмный Серп действительно намеревался причинить неприятности, они не сомневались, что будут первыми, кого втянут в эту заваруху. Даже если бы солдаты NPC города прибыли, чтобы разобраться с этим игроком, это не помешало бы Тёмному Серпу убивать зрителей. В отличие от монстров, игроки не могли подвергнуться нападению. Тёмный Серп мог просто игнорировать NPC и убивать игроков, как он хотел.
При том, насколько мощными были атаки Злого дракона, большинство игроков умрут за один удар; только те, у кого есть навыки неуязвимости, могут выжить.
Они были просто сторонними наблюдателями. Для них было неразумно ввязываться в это.
Когда Тёмный Серп услышал ответ Ши Фэна, он был ошеломлён. Он этого не ожидал.
– Хорошо! Ты вынудил меня! – Тёмный Серп взревел, когда посмотрел на Ши Фэна. – Позволь мне посмотреть, достоин ли ты или нет своего титула Короля Мечей!
Тёмный Серп взмахнул крыльями, его массивное тело превратилось в шторм, который нёсся к Ши Фэну.
Штормовой ветер был настолько сильным, что сбил с ног окружающих игроков. Даже игроки второго порядка едва держались на ногах.
Тёмному Серпу потребовалось всего мгновение, чтобы преодолеть двадцать метров между ним и Ши Фэном. Оказавшись перед воином, он замахнулся на того когтем. Когда Прочная Кость, стоявший позади Ши Фэна, почувствовал сильное давление атаки, он ощутил, как его тело отяжелело.
Однако, несмотря на приближающуюся атаку, Ши Фэн не сделал ни малейшей попытки увернуться. Вместо этого его тело озарилось золотым светом, когда он отразил атаку взмахом Убивающего Луча.
Бум!
Со звуком взрыва мрамор под ногами Ши Фэна треснул. Когда мощная буря утихла, и все смогли вновь открыть глаза, невероятная сцена, представшая перед ними, повергла их в изумление.
Длинный меч Ши Фэна фактически остановил гигантский коготь Злого дракона…
– Он заблокировал его? – все были шокированы, когда увидели, что Ши Фэн сделал всего несколько шагов назад после атаки.
У всех было очень четкие понимание силы Злого дракона. Более того, существо было до смешного быстрым. У нынешних игроков не было никакой надежды против этого Злого дракона.
И все же Ши Фэн остановил его атаку.
– Ну и что, что ты заблокировал случайный удар? Интересно, как долго ты сможешь так держаться! – Тёмный Серп усмехнулся. Хотя Ши Фэн заблокировал его атаку, он знал, что и его сила, и его скорость превосходят Ши Фэна. Между тем, навык берсерка Ши Фэна имел ограниченный срок действия, и он ещё даже не стал серьёзным.
Тёмный Серп продолжал размахивать своими когтями, посылая бесчисленные остаточные изображения, летящие в Ши Фэна.
Когда толпа увидела эти остаточные изображения, они на мгновение были ошеломлены. Если бы они были на месте Ши Фэна, у них не было бы никакого способа нейтрализовать атаку. Они никогда не думали, что управляемый игроком монстр может быть таким ужасающе мощным.
В отличие от игроков, монстры не могли в полной мере продемонстрировать свою боевую мощь и не могли выполнять быстрые цепные атаки, поэтому у игроков был шанс победить их.
Но когда эти игроки наблюдали за атаками Злого дракона, их охватило отчаяние, и они инстинктивно отказались от любой формы сопротивления.
– Наконец-то становишься серьёзным? – Ши Фэн не был особенно удивлён, увидев приближающиеся остаточные изображения. Он немедленно обнажил Клинок Бездны и взмахнул обоими мечами.
Пятикратный разрез Чистилища!
Теневой клинок!
Один свет меча за другим вылетал из рук Ши Фэна и сталкивался с остаточными изображениями когтей, искры и звуки взрывов наполняли воздух.
Обмен ударами между Ши Фэном и Тёмным Серпом был настолько быстрым, что даже окружающие эксперты второго порядка не могли понять, что происходит. Они могли слышать только грохот, когда на них налетал сильный ветер.
– Слишком сильно! Чёрное Пламя действительно может остановить этого могущественного Злого дракона? Он вообще игрок?
Неописуемый шок наполнил зрителей, когда они наблюдали за схваткой между человеком и Драконом.
Что касается Тёмного Серпа, то чем больше он боролся, тем больше пугался. Он явно имел преимущество, когда дело касалось силы и скорости, но мечи Ши Фэна всегда отражали его атаки, так как Мечник использовал безупречную защиту и терял лишь небольшое количество HP от каждого столкновения. Даже спустя более десяти секунд, Ши Фэн даже не потерял десяти процентов своего здоровья.
– Старшая сестрёнка Мелоди, Чёрное Пламя невероятно силен! Он действительно может сразиться с игроком силой третьего порядка
– Архаичные виды. Если Чёрное Пламя захочет помочь нам, мы, возможно, сможем решить этот вопрос с игровой студией Бога Смерти.
Она задыхалась, но дыхание Ши Фэна оставалось ровным, несмотря на такую напряжённую битву.
– Чёрное Пламя крайне силён, но в конце концов, он всё ещё использует навык берсерка. Он не может продолжать в том же духе долго. Как только срок действия его навыка закончится, он не сможет остановить Злого дракона. Нам нужно быстро уходить, – обеспокоенно сказал Однорукий Рашомон.
– Не нужно бояться. Мы в городе гильдии. Поблизости есть много солдат NPC. Этот Злой дракон тоже не может долго сражаться, – ответила Мелоди, поворачиваясь, чтобы посмотреть на только что прибывших солдат NPC Города Нулевого Крыла.
Первыми прибывшими солдатами-NPC были двадцать человек патрульного отряда, и каждый солдат был NPC восьмидесятого уровня второго порядка. По прибытии NPC без колебаний атаковали Тёмного Серпа.
Поскольку эти NPC второго порядка получили повышение атрибутов от базового магического массива города, их сила могла соперничать с великими лордами того же уровня.
Благодаря участию солдат NPC ситуация Ши Фэна изменилась к лучшему. Один из Клириков NPC второго порядка немедленно наложил Восстановление на Ши Фэна, даровав ему бафф исцеления по времени. Тем временем несколько МТ, несущих щиты, быстро образовали защитную стену перед Ши Фэном, серьезно препятствуя атакам Злого дракона, в то время как несколько дальнобойных NPC бомбардировали Тёмного Серпа атаками, истощая здоровье Злого дракона на десятки тысяч.
Хотя Тёмный Серп всё ещё одерживал верх, это был только вопрос времени, когда его здоровье сойдёт на нет.
– Чёрное Пламя, я недооценил тебя, но ты всё равно не сможешь остановить меня, если я нацелюсь на других игроков! – когда Темный Серп увидел растущую толпу NPC вокруг себя, он понял, что продолжение его борьбы с Ши Фэном будет пагубным. Затем он перевёл взгляд на двух членов Безграничных, усмехнувшись и сказав: – Я покажу чего стоит выведение меня из себя!
Сказав это, Тёмный Серп взмахнул крыльями и бросился к Упрямой Кости и юноше-мечнику.
Поскольку его сила и скорость были намного больше, чем у Ши Фэна и солдат NPC второго порядка, ему потребовалась всего секунда, чтобы стряхнуть их и добраться до дуэта Безграничных.
– Подавление стихий! – крикнул Ши Фэн.
Внезапно луч света выстрелил из каждой из Четырёх Башен Стихий, расположенных в четырёх углах Города Нулевого Крыла. Колоссальный магический массив окутал город сверху, замораживая пространство внутри городских стен. Каждый игрок в городе чувствовал, как тело становится неописуемо тяжёлым.
Что касается Тёмного Серпа, то ему показалось, что его тело погрузили в бассейн с водой. Теперь ему требовалось гораздо больше усилий, чтобы пошевелить когтями, что снизило скорость его атаки более чем на пятьдесят процентов.
После активации Подавления стихий Ши Фэн использовал Мгновенный удар, чтобы появиться перед Тёмным Серпом. Затем он замахнулся Убивающим Лучом на опускающийся коготь Злого дракона.
Пэн!
Отразив атаку, Ши Фэн направил Клинок Бездны в сторону Тёмного Серпа. Хотя Злой дракон увидел атаку и попытался перехватить ее другим когтем, он был просто слишком медлителен, чтобы успеть за ударом Ши Фэна.
Внезапно Тёмный Серп почувствовал боль в груди, прежде чем его тело было отброшено назад. Для него такой исход атаки был удивителен.
– Он отправил Дракона в полёт?
Толпа в шоке уставилась, как Ши Фэн отбросил Злого дракона назад более чем на дюжину метров.
Мгновение назад Ши Фэн явно был в невыгодном положении, но он только что отправил этого незваного гостя в полёт. Более того, он сделал это с помощью обычной атаки…
"Чёрт возьми! Почему в этом городе есть такой мощный доменный магический массив?!" – Тёмный Серп мрачно уставился на магический барьер над городом.
Из-за этого магического массива его подвижность была уменьшена по крайней мере наполовину. Более того, его базовые атрибуты уменьшились на целых сорок процентов. Это падение его производительности было причиной того, что Ши Фэну удалось отбросить его так далеко простой, обычной атакой.
– Магический массив домена! Итак, это козырная карта Города Нулевого Крыла?
Хотя мощное подавление магического массива было нацелено только на Тёмного Серпа, различные высшие эшелоны гильдии поняли, что произошло. Неожиданный исход предыдущего обмена не был результатом силы Ши Фэна. Скорее всего, это произошло потому, что магический массив, внезапно появившийся над городом, резко ослабил Тёмного Серпа. Магический массив должен быть особенно мощным, так как обычного массива было бы недостаточно, чтобы подавить архаичный вид третьего порядка до такой степени.
После того, как Ши Фэн отбил Тёмного Серпа, двадцать солдат NPC двинулись, чтобы окружить его. Теперь у них не было проблем с подавлением Тёмного Серпа, нанося более ста тысяч единиц урона при каждой атаке.
Независимо от того, как сильно Тёмный Серп боролся, он не мог вырваться из окружения NPC. Он не мог даже приблизиться ни к одному из окружающих игроков, не говоря уже о том, чтобы убить их.
– Как это возможно? – Охотник за Ветром, наблюдавший за происходящим с безопасного расстояния, нахмурился.
Он не ожидал, что Город Нулевого Крыла будет обладать такой мощной защитой. Город обладал не только защитным магическим массивом, но и магическим массивом домена.
Он использовал драгоценный инструмент маскировки, чтобы протащить Тёмного Серпа в город, но его усилия пропали даром. Теперь Тёмный Серп не мог даже убить одного обычного игрока, не говоря уже о двух членах Безграничных. Если эта битва продолжится, Тёмный Серп будет единственным игроком, который умрёт.
– Босс Охотник, ко мне собираются новые NPC. Такими темпами я не продержусь. Если я собираюсь нанести какой-либо ущерб Городу Нулевого Крыла, я боюсь, что мне придётся использовать этот ход, – Тёмный Серп связался с Охотником за Ветром, защищаясь от солдат NPC.
Его состояние Злого дракона сильно отличалось от первых попыток. Мало того, что это дало ему повышение уровня, но он также мог использовать более сильное заклинание, находясь в своей форме Злого дракона.
Однако это заклинание Высший порядок всё ещё оставалось одним из секретов Храма Злого Бога. Он не мог раскрыть это публике без крайней необходимости.
Тем не менее он мог нанести значительный удар по Городу Нулевого Крыла только в том случае, если бы использовал это заклинание Высший порядок сейчас. Магический свиток Мгновенного перемещения 3-го порядка, который он подготовил, был его единственным другим вариантом побега.
Поразмыслив над этим вопросом, Охотник за Ветром заскрежетал зубами и неохотно согласился:
– Используй это! Хотя это разоблачит истинную силу Злого дракона раньше, чем планировалось, это лучше, чем покинуть город, ничего не добившись!
Пыльный Край предупредил его, что процесс превращения Злого дракона всё ещё не завершён, и в результате наложение его заклинания Высшего порядка потребует большой цены. Если бы Тёмный Серп использовал заклинание Высший порядок сейчас, это могло бы даже отменить его превращение в Злого дракона.
Но сейчас ему было всё равно. Если бы они сбежали, ничего не добившись в Городе Нулевого Крыла, Храм Злого Бога стал бы посмешищем, а Нулевое Крыло стало бы ещё более знаменитым.
Как только он получил разрешение использовать заклинание Высший порядок, беспокойство Тёмного Серпа исчезло. Теперь его охватило безумное возбуждение.
– Чёрное Пламя, я покажу тебе истинную цену неповиновения мне! – Тёмный Серп зарычал, глядя на Ши Фэна, игнорируя атаки окружающих NPC. Внезапно злая энергия вокруг его тела резко возросла, и его аура усилилась.
Двенадцать чёрных как смоль магических массивов проявились вокруг Тёмного Серпа, каждый из которых открывал дыру в пространстве, когда поток злой энергии излился в драконью форму Тёмного Серпа. Перед Злым драконом образовался шар чёрного света, постепенно расширяясь.
Пиковое заклинание четвёртого порядка, Взрыв злой энергии!
При наложении это заклинание поглощало злую энергию с других плоскостей и наносило разрушительный урон в радиусе трёхсот метров.
Учитывая, насколько переполненным в настоящее время был центральный район Города Нулевого Крыла, такое АоЕ поглотило бы несколько тысяч игроков.
– Дерьмо! Этот Злой дракон пытается использовать масштабное заклинание уничтожения! Нам нужно убираться отсюда! – выражение лица Мелоди потемнело, когда разрушительная энергия заполнила окрестности Тёмного Серпа.
Все наблюдающие игроки магического класса могли почувствовать масштабное разрушительное заклинание, которое Тёмный Серп готовился произнести. Они немедленно повернулись и попытались бежать.
– Бежите? – Тёмный Серп насмешливо посмотрел на убегающих игроков. – Я могу собрать всю необходимую мне энергию за две секунды. Как вы думаете, вы сможете пробежать триста метров так быстро?
Услышав насмешку Тёмного Серпа, бегущие игроки пришли в отчаяние.
– Проклятый псих!
– Мы всего лишь посетили Город Нулевого Крыла, а ты нападаешь на нас?!
– Храм Злого Бога, просто подожди! Я не позволю тебе после этого уйти!
Наблюдавшие игроки поняли, что побег невозможен. Помимо NPC и игроков с навыками неуязвимости, все эти игроки, скорее всего, умрут…
– Ха-ха-ха! Превосходно! Храм Злого Бога на этот раз проделал хорошую работу! Я не могу дождаться, чтобы увидеть, кто осмелится развиваться в Городе Нулевого Крыла после сегодняшнего дня!
– Храм Злого Бога безжалостен, нападая на Город Нулевого Крыла так скоро после того, как Нулевое Крыло напало на Город Древних Скал. Похоже, Нулевому Крылу будет трудно развиваться дальше.
Различные высшие эшелоны гильдии, наблюдавшие издалека, рассмеялись, когда Тёмный Серп подготовил своё масштабное заклинание уничтожения.
Мало того, что Храму Злого Бога удалось протащить Злого дракона в Город Нулевого Крыла, но Злой дракон, о котором шла речь, также мог наложить крупномасштабное заклинание уничтожения. После этого ни один игрок не будет чувствовать себя в безопасности, посещая Город Нулевого Крыла в будущем. Между тем, эта ситуация предоставила бы их гильдиям возможность развиваться на Холме Ведьмы.
– Умри! – проревел Темный Серп, безумие наполнило его глаза, когда он уставился на Ши Фэна, который неподвижно стоял перед двумя членами безграничных.
Внезапно черный как смоль световой шар перед Злым драконом быстро расширился. Как черная дыра, которая пожирает все на своем пути.
– Даже Подавление стихий бесполезно? – холодный блеск вспыхнул в глазах Ши Фэна, когда он уставился на расширяющийся шар света. – Тогда что насчёт этого?
Сказав это, Ши Фэн активировал второй убийственный ход Четырёх Башен Стихий.
Проклятие четвёртого порядка, Взрыв стихий!
Четыре Башни Стихий были одним из самых высокоранговых оборонительных сооружений Божественного Домена. Даже по прошествии десяти лет в игре различные супер-гильдии продолжали защищать свои города Четырьмя Башнями Стихий благодаря их трём убийственным ходам.
Подавление стихий, магический массив домена, который резко ослаблял боевые способности врагов, как в городе, так и за его пределами, был первым ходом башен.
Вторым ходом был Взрыв стихий, проклятие четвёртого порядка, которое соперничало с заклинанием пятого порядка. Даже существа пятого порядка не осмелились бы пойти против этого хода в лоб.
Третьим ходом была Печать стихий, заклинание, которого боялись даже существа пятого порядка. Конечно, в отличие от первых двух ходов, которые требовали лишь небольшого количества Магических кристаллов, для активации Печати стихий требовались Камни маны.
Когда Ши Фэн активировал Взрыв стихий, четырёхцветный луч спустился из магического массива над Городом Нулевого Крыла, врезавшись в Тёмного Серпа и чёрный световой шар перед ним. К тому времени, как свет померк, остался только пустой кратер глубиной более десяти метров…
Распространение славы
– Злой дракон мёртв...
– Невозможно! Мы говорим об архаичном виде третьего порядка!
Зрители, разинув рты, смотрели на глубокий кратер посреди улицы, совершенно оцепенев от шока.
Мгновение назад они думали, что их смерть неизбежна, но в следующую секунду Злой дракон, который собирался выпустить крупномасштабное разрушительное заклинание, умер. Он был так основательно разрушен, что не осталось даже пепла.
– Как мощно! Эта атака мгновенно убила Дракона с половиной здоровья! Старшая сестрёнка Мелоди, как ты думаешь, это Нулевое Крыло только что начало атаку? – спросила Алое Сердце, охваченная шоком.
Хотя Злой дракон потерял много здоровья во время борьбы с солдатами NPC, всего секунду назад у него было более пятнадцати миллионов НР ?. Однако когда четырёхцветный световой столб опустился, Злой дракон даже не успел закричать, прежде чем был уничтожен.
Это был первый раз, когда она стала свидетелем такого разрушительного нападения с тех пор, как присоединилась к Божественному Домену. Даже крупномасштабное разрушительное заклинание четвёртого порядка не могло сравниться с ним. Такая мощная атака, скорее всего, ранила бы даже мифических монстров.
– Это вполне вероятно. Но оборона Города Нулевого Крыла действительно ужасна, чтобы уничтожить архаичный вид третьего порядка одним ударом. Я сомневаюсь, что у других гильдий сейчас есть шанс конкурировать с Нулевым Крылом в Холме Ведьм, – сказала Мелоди, восхищаясь магическим барьером, окутывающим Город Нулевого Крыла.
Если бы городок гильдии Девятого Неба был таким же могущественным, как Город Нулевого Крыла, у него не было бы никаких проблем с игровой студией Бога Смерти.
Когда игроки выбирали городок гильдии для посещения, самым важным аспектом, который они принимали во внимание, была безопасность городка. Будь то независимые игроки или игроки-торговцы, никто не хотел умирать без причины, спуская все усилия, которые они потратили на прокачку.
Город Нулевого Крыла не только обеспечивал такие комфортные условия для жизни, но и его оборона была также чрезвычайно мощной. Если бы у них была возможность, игроки определенно предпочли бы действовать за пределами этого города.
"Что это было за заклинание?! Сопротивление магии Тёмного Серпа должно было быть повышено после превращения в Злого дракона! Как он мог умереть, несмотря на то, что у него всё ещё было больше половины здоровья?!" – выражение лица Охотника за Ветром исказилось, когда он увидел кратер, в котором не было Злого дракона.
Хотя Тёмный Серп был всего лишь участником второй серии экспериментов, Храм Злого Бога потратил много ресурсов на превращение Тёмного Серпа в Злого дракона.
Теперь, когда Тёмный Серп был мёртв, эти ресурсы исчезли.
Этот исход не был бы таким ужасным, если бы Тёмный Серп повредил Город Нулевого Крыла, но он даже не убил ни одного игрока. Всё, чего добился Темный Серп, – это ещё больше укрепил доверие общественности к этому городу, что было полной противоположностью цели Храма Злого Бога…
Различные высшие эшелоны гильдий, наблюдавшие за происходящим издалека, были в таком же мрачном настроении.
Город Нулевого Крыла не только продемонстрировал свой мощный магический массив домена, но и владел таким мощным наступательным заклинанием. Если бы у какой-нибудь силы всё ещё были идеи создать проблемы в этом городе, они, скорее всего, отказались бы от этой идеи после сегодняшней демонстрации.
– Я должен немедленно сообщить об этом лидеру гильдии.
– В Городе Нулевого Крыла на самом деле есть такие пугающие защитные меры. Похоже, нам придётся изменить наши планы и отказаться от идеи беспокоить город. Нам придётся как можно скорее построить городок гильдии на Холме Ведьм, если мы надеемся конкурировать с Городом Нулевого Крыла.
После этой битвы различные высшие эшелоны гильдии незамедлительно отчитались перед своим соответствующим начальством. Они предложили своим гильдиям как можно скорее переключить своё внимание на строительство города на карте и избегать вмешательства в деятельность Города Нулевого Крыла.
Если даже архаичный вид третьего порядка не смог создать проблемы в городе, попытки их гильдий были бы полной шуткой.
Тем временем Ши Фэн, стоявший на некотором расстоянии от нового кратера, ничуть не удивился тому, что Тёмный Серп так быстро умер. Он немедленно проинструктировал некоторых из своих NPC отремонтировать повреждённую улицу и разогнать толпу, быстро положив конец этому фарсу.
Четыре Башни Стихий могут угрожать даже существу пятого порядка, не говоря уже о Злом драконе третьего порядка. Это также было причиной, по которой он разместил Короля Магии в Городке Серебряного Крыла вместо Города Нулевого Крыла.
Как только оживлённый центральный район вернулся в своё прежнее состояние, Ши Фэн вызвал системный интерфейс Города Нулевого Крыла и выбрал десять NPC-солдат второго порядка с наибольшим потенциалом. Затем он вооружил их бронзовыми Эмблемами Бога Войны.
Хотя эффекты бронзовой Эмблемы Бога Войны не помог бы этим солдатам NPC второго порядка достичь стандарта третьего порядка, это подтолкнуло их довольно близко к нему. Даже если придёт величайший лорд восьмидесятого уровня, чтобы устроить неприятности, патрульный отряд с одним из этих NPC псевдо-третьего порядка мог занять существо, пока не прибудут другие отряды с Подавлением стихий Четырёх Башен Стихий.
По возможности Ши Фэн предпочитал избегать использования Подавления стихий. В конце концов, проклятие четвёртого порядка стоило две тысячи Магических кристаллов при каждой его активации. Это были значительные расходы для Нулевого Крыла.
***
Тем временем, новости о беспорядках в Городе Нулевого Крыла быстро распространились по всему Королевству Звёзд и Луны. Игроки бомбардировали форумы королевства обсуждениями этого события.
articleПост
Злой дракон третьего порядка появляется в Городе Нулевого Крыла!
articleПост
Архаичные виды третьего порядка мгновенно погибают!
Различные обсуждения на форумах показали Город Нулевого Крыла в новом свете для игроков королевства. Некоторые независимые игроки и команды авантюристов, которые не особенно интересовались городом, решили перенести свою базу операций в Город Нулевого Крыла.
В Божественном Домене города NPC были самыми безопасными местами для проживания игроков. Следовательно, многие игроки предпочитали развиваться в городах NPC, которым не хватало ресурсов, а не в городах с богатыми ресурсами и отсутствием безопасности. В конце концов, цена смерти была слишком высока. Они предпочли бы повышать уровень более медленными темпами, чем идти на такой риск.
Однако ситуация изменилась.
Поскольку Город Нулевого Крыла мог мгновенно убить даже архаичный вид третьего порядка, он был более чем способен сделать то же самое с нынешними игроками. Если бы какой-нибудь игрок осмелился устроить неприятности в городе, его постигла бы та же участь, что и Злого дракона.
Можно сказать, что Город Нулевого Крыла теперь был даже безопаснее, чем обычный город NPC. Он также обеспечивал множество преимуществ и занимал богатую ресурсами область.
В течение некоторого времени большое количество игроков в Королевстве Звёзд и Луны начали мигрировать в Город Нулевого Крыла, ожидая активации Врат Другого Мира. Менее чем за полчаса население игроков Города Нулевого Крыла достигло десяти миллионов человек. Хотя ещё много игроков пытались войти в город, он достиг своей максимальной вместимости. Если бы игроки хотели войти в город, им пришлось бы ждать, пока другие покинут его.
В связи с этим более ста команд авантюристов подали заявки на вступление в Нулевое Крыло. Каждая из этих команд авантюристов связывалась с Водяной Розой в надежде, что она сможет способствовать их слиянию, предлагая ресурсы и земли, которые соблазняли вице-лидера гильдии Нулевого Крыла.
Ресурсы одной команды авантюристов могут не соответствовать ресурсам большой гильдии, но более ста команд вместе взятых имели бы пугающее количество. Кроме того, многие команды, подавшие заявки на вступление в Нулевое Крыло, были известными командами авантюристов из Королевства Звёзд и Луны и других стран. Их ресурсы и Земли были тем, чего Нулевому Крылу сильно не хватало.
Из-за этого Водяная Роза была в растерянности, не зная, какие команды авантюристов принять в гильдию.
***
Тем временем Мелоди, Алое Сердце и Однорукий Рашомон ждали у входа в Резиденцию гильдии Нулевого Крыла. Когда они смотрели на множество команд авантюристов, выстроившихся в очередь, чтобы присоединиться к гильдии, они не могли справиться со своими растущими нервами.
– Старшая сестрёнка Мелоди, учитывая, насколько сейчас мощно Нулевое Крыло, как ты думаешь, лидер гильдии Чёрное Пламя примет нашу просьбу с тем вознаграждением, которое мы планируем предложить? – нервно спросила Алое Сердце, глядя на экспертов второго порядка различных команд авантюристов, входящих в Резиденцию Нулевого Крыла.
У всех этих известных команд авантюристов было много накопленных ресурсов и земель. Несмотря на это, они всё ещё были готовы передать всё Нулевому Крылу в надежде объединить всю свою команду авантюристов с гильдией. По сравнению с тем, что предлагали эти команды авантюристов, вознаграждение, которое они приготовили в обмен на помощь Нулевого Крыла с игровой студией Бога Смерти, было просто…
– Я не знаю. Мы узнаем это только после того, как начнем переговоры, – сказала Мелоди, качая головой. Она тоже не была особенно уверена в их шансах. Единственное, что они могли сделать, – это положиться на свои отношения с Задумчивым Дождём.
Город Нулевого Крыла, Резиденция Нулевого Крыла.
Большое количество игроков столпилось у входа в резиденцию, подавая заявки на вступление в Нулевое Крыло. Многие из этих игроков были хорошо экипированными экспертами высокого уровня, и довольно многие из них были игроками второго порядка.
Эта сцена удивила многих прохожих.
Второй порядок в настоящее время является символом эксперта. Даже игроки, которые только завершили квест продвижения в обычном режиме, считались экспертами. В конце концов, квест продвижения второго порядка было нелегко пройти. Это было невозможно без достижения определенного стандарта.
Однако, по сравнению с игроками второго порядка за пределами Резиденции, команды авантюристов в очереди действительно ошеломили близлежащих зрителей.
Каждая команда авантюристов, входящая в Резиденцию Нулевого Крыла, обладала определённой степенью известности. Более того, все представители команд были одеты в отличное снаряжение, а некоторые носили снаряжение ранга чистого золота пятидесятого уровня. Среди этих команд авантюристов также было много экспертов второго порядка, и, в отличие от независимых экспертов второго порядка в очереди, самые слабые из этих экспертов команд авантюристов завершили квест продвижения в трудном режиме. У них было гораздо больше потенциала, чем у экспертов, которые завершили квест только в обычном режиме
– С таким количеством команд авантюристов, стремящихся присоединиться к Нулевому Крылу, сила Нулевого Крыла быстро и значительно возрастёт.
– Удивительно! До сих пор я видел, как более двадцати команд авантюристов входили в Резиденцию! В совокупности эти команды авантюристов обладают даже большей общей боевой мощью, чем третьеклассные гильдии! Надеюсь, Нулевое Крыло не принимает слишком много. В противном случае у независимых игроков, таких как мы, будет гораздо меньше шансов вступить в гильдию.
Независимые игроки в очереди были взволнованы и обеспокоены, наблюдая, как различные команды авантюристов следуют за представителями Нулевого Крыла.
Теперь, когда Город Нулевого Крыла продемонстрировал свою мощную оборону, бесчисленное множество игроков хотели развиваться в городе. Будущее Нулевого Крыла было ясным. Даже если гильдия потеряет свои позиции в Империи Орков, её положение в Королевстве Звёзд и Луны будет непоколебимым. Для большинства населения Нулевое Крыло было даже сильнее, чем первоклассная гильдия, которая занимала два или три королевства.
Первоклассная гильдия, которая занимала два или три королевства, могла иметь много ресурсов, но её развитие нельзя было считать стабильным. Всё ещё существовала очень высокая вероятность того, что другие гильдии украдут её ресурсы.
Однако это не относилось к Нулевому Крылу. Пока существует Город Нулевого Крыла, положение гильдии в королевстве будет оставаться стабильным. Учитывая, насколько мощной была оборона Города Нулевого Крыла, было очень трудно представить, чтобы какая-либо сила захватила или уничтожила город.
Даже если бы какая-то держава была способна на это, она вряд ли заинтересовалась бы такой захолустной страной, как Королевство Звёзд и Луны. Они определённо нацелились бы на лучшие территории.
Пока толпа за пределами Резиденции обсуждала будущее Нулевого Крыла, из Резиденции вышли две женщины. В тот момент, когда появились эти две женщины, толпа снаружи подняла шум.
Такая реакция была вызвана не несравненной красотой женщин, а Эмблемами гильдии, приколотыми к их доспехам. Они не только носили Эмблемы гильдии таинственного железа, но эмблемы также излучали тёмно-фиолетовое свечение.
В Нулевом Крыле обычные члены не носили светящихся Эмблем гильдии. Игроки получат светящуюся эмблему только после того, как они станут одной из элит гильдии, их эмблема будет излучать светло-голубое свечение. Члены ядра гильдии носили Эмблемы гильдии, которые излучали светло-фиолетовое свечение. Только игроки, которые входили в первую десятку своего класса, носили тёмно-фиолетовую светящуюся эмблему.
Классовый рейтинг Нулевого Крыла определялся вкладом человека в гильдию и его боевой мощью. Следовательно, рейтинги были невероятно надёжным методом определения эксперта.
Тот факт, что эти две женщины носили тёмно-фиолетовые светящиеся Эмблемы гильдии, означал, что они обе занимали чрезвычайно высокие должности в Нулевом Крыле.
Эти две женщины были не кем иным, как Задумчивым Дождём и Синим Бамбуком.
Когда Мелоди увидела переполох, который Задумчивый Дождь и Синий Бамбук вызвали одним только своим появлением, она не могла не удивиться сложившейся ситуации.
Она познакомилась с Задумчивым Дождём только после того, как помогла женщине на нейтральной карте. Она распознала силу Задумчивого Дождя и подумала о том, чтобы заманить женщину в Девятое Небо. Однако, глядя на это сейчас, она нашла эту идею смехотворной.
– Дождь, что сказал твой лидер гильдии? – с тревогой спросила Мелоди, когда женщина приблизилась.
– Старшая сестрёнка Мелоди, не волнуйся. Я уже поговорила с лидером гильдии. Он говорит, что готов выслушать тебя, – сказала Задумчивый Дождь, улыбаясь. – Лидер гильдии прямо сейчас ждёт тебя в своём кабинете. Я отведу тебя к нему.
– Ваш лидер гильдии готов поговорить? – Мелоди вздохнула с облегчением.
Теперь, когда она поняла, насколько мощным было Нулевое Крыло, она знала, что будет очень трудно добиться встречи с его лидером гильдии, тем более, что её гильдия была всего лишь восходящей второклассной гильдией.
Прежде чем обратиться за помощью к Задумчивому Дождю, она обратилась за помощью к нескольким первоклассным гильдиям, но когда они узнали, что её просьба связана с игровой студией Бога Смерти, они даже отказались встретиться с ней, не говоря уже о переговорах. Только гильдия Заходящего Солнца была готова выслушать её.
Пока игроки в очереди наблюдали, Задумчивый Дождь привела трио Девятого Неба в зал гильдии Нулевого Крыла.
В зале гильдии кипела бурная деятельность. Многие эксперты гильдии вернулись в Резиденцию в ожидании открытия Врат Другого Мира. В настоящее время более двухсот экспертов второго порядка слонялись по залу первого этажа, ошеломляя Мелоди и её спутников.
Эксперты второго порядка Нулевого Крыла легко превосходили экспертов Девятого Неба во много раз. Более того, это была только часть экспертов второго порядка гильдии. Даже первоклассные гильдии бледнели по сравнению с Нулевым Крылом.
Через некоторое время группа прибыла в офис лидера гильдии на верхнем этаже здания гильдии.
В настоящее время за пределами офиса сидело несколько десятков экспертов второго порядка, каждый из которых был пятьдесят шестого уровня или выше. Все эти эксперты были из различных команд авантюристов, подавших заявки на вступление в Нулевое Крыло. Все они были бы первоклассными игроками в любой первоклассной гильдии, но они сидели тихо, как будто ждали какого-то решения. В коридоре стояла мёртвая тишина.
Однако Задумчивый Дождь проигнорировала этих людей, когда повела группу Мелоди в кабинет лидера гильдии.
Когда Мелоди и остальные вошли в офис, они почувствовали, как их тела охватило гнетущее ощущение.
Это ощущение исходило не от Ши Фэна, который сидел за офисным столом, а от Колы и других, которые стояли рядом со своим лидером гильдии. Когда они увидели уровни Колы и его товарищей, группа Мелоди потеряла дар речи.
Включая Колу, четверо из этих людей достигли шестидесятого уровня, в то время как остальные достигли пятьдесят девятого уровня. Прямо сейчас, в Городе Леса даже игрок самого высокого уровня был всего пятьдесят восьмого уровня…
– Вы пришли. Дождь уже рассказала мне о вашей ситуации. Нулевое Крыло может помочь вам с вашей проблемой, но взамен Нулевое Крыло хочет два магазина в центральном районе Города Леса. Что вы думаете об этом условии? – сказал Ши Фэн, увидев Мелоди, входящую в комнату.
– Два магазина в центральном районе? – Мелоди вздохнула с облегчением, когда услышала это. Она боялась, что Ши Фэн попытается воспользоваться их затруднительным положением и ограбить их, но он просто попросил на один магазин больше, чем она изначально подготовила. – Это не будет проблемой. Однако могу я узнать, когда лидер гильдии Чёрное Пламя намерен разобраться с вопросом, касающимся игровой студии Бога Смерти?
Если ситуация затянется слишком надолго, потери Девятого Неба станут все более серьезными. К сожалению, иметь дело с такой организацией, как игровая студия Бога Смерти, было нелегко. Нужно было подготовиться. Если бы Ши Фэн мог указать ей временные рамки, ей было бы легче координировать свои действия с его гильдией.
– Как только мы подпишем контракт. Я отправлю группу Колы с вами в Город Леса, чтобы разобраться с этим вопросом, – ответил Ши Фэн.
– Только они? – глаза Однорукого Рашомона расширились от шока, когда он услышал план Ши Фэна. Повернувшись к Коле и остальным, он не мог не почувствовать, что Ши Фэн относится к ним слишком легкомысленно. Либо так, либо он понятия не имел о силе игровой студии Бога Смерти.
В игровой студии Бога Смерти было несколько сотен членов, и каждый из них был экспертом. Более того, игровая студия постоянно применяла тактику "бей и беги", что делало её движения непредсказуемыми. Остановить игровую студию Бога Смерти только с несколькими игроками в группе Колы было бы невозможно. Если бы это было так просто, Девятое Небо могло бы решить все без посторонней помощи.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, игровая студия Бога Смерти довольно могущественна, искусна в использовании партизанской войны против гильдий. Даже сверхдержавам приходится терпеть их выходки. С таким небольшим количеством людей, я боюсь, что... – Мелоди попыталась предупредить Ши Фэна.
– Не волнуйтесь. Группы Колы будет достаточно. Если это не так, я найду другой способ решить эту проблему, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Если больше вопросов нет, давайте подпишем контракт.
Мелоди не могла не вздохнуть в ответ на слова Ши Фэна, но так как он согласился помочь, требовать слишком многого ей не пойдёт на пользу. Она могла только наблюдать, чем это обернется, если проблема сохранится, Нулевое Крыло направит больше экспертов для работы с игровой студией Бога Смерти.
Как только Ши Фэн и Мелоди подписали свой контракт, Кола и Танцующее Пламя, которым Ши Фэн поручил возглавить команду из двадцати человек, последовали за группой Мелоди в Город Леса.
Когда Ши Фэн закончил с ситуацией, касающейся Девятого Неба, он выбрал несколько команд авантюристов, которые присоединятся к Нулевому Крылу. Эти команды авантюристов были относительно мощными в его предыдущей жизни, хотя им ещё предстояло полностью раскрыть свой потенциал. К счастью, их эксперты были не слабее, чем в крупных гильдиях. Им не хватало только ресурсов и боевого опыта.
Среди команд авантюристов, которые подали заявки, Безграничные Королевства Пурпурных Шипов действительно удивили Ши Фэна. Даже сейчас Безграничные входили в число ста лучших команд авантюристов в своем королевстве. Прочная Кость, командир Безграничных, также был довольно знаменит в прошлом, он не только сделал свою команду авантюристов одной из лучших, но и сам стал Берсерком четвёртого порядка. К сожалению, из-за нехватки снаряжения он так и не достиг пятого порядка.
Был также ещё один член Безграничных, достигший четвёртого порядка – Император Архисветового Меча, Седьмой Свет!
Хотя Седьмой Свет были немного слабее Прочной Кости, разница была связана не со стандартами их техники, а из-за отсутствия надлежащего снаряжения и оружия.
Между тем, из-за того, что в Безграничных было два эксперта четвёртого порядка, они едва ли квалифицировались как лучшая команда авантюристов в глазах Тайного Павильона. Тем не менее подвиг был впечатляющим. В конце концов, лучшие команды авантюристов, которые заслужили признание Тайного Павильона, могут даже соперничать с лучшими второклассными гильдиями, а некоторые из более мощных команд могут соперничать с первоклассными гильдиями.
Теперь, когда Безграничные присоединились к Нулевому Крылу, это гарантировало, что в будущем у Нулевого Крыла будет ещё два пиковых эксперта.
Более того, поскольку Безграничные сосредоточили своё развитие в Королевстве Пурпурных Шипов, команда авантюристов основала фундамент в королевстве. После аннексии Безграничных, Нулевое Крыло будет иметь больше влияния в королевстве, что, в свою очередь, облегчит получение ресурсов, уникальных для королевства.
После того, как Ши Фэн закончил отбор команд авантюристов, он направился в торговую фирму "При Свечах" и начал массовое производство Универсальных устройств. Он также поручил Меланхоличной Улыбке организовать производство продвинутых зелий Сопротивления тьме в рамках подготовки к его экспедиции на Остров Карна.
***
Тем временем, в зале второго этажа зала гильдии Нулевого Крыла…
Когда различные представители команды авантюристов, ожидающие в зале, увидели Водяную Розу, все они не могли не занервничать.
– Изучив ваши команды авантюристов, мы решили, что будем полностью приветствовать только команды из этого списка. От тех, кто не указан в списке, Нулевое Крыло примет часть ваших участников, – сказала Водяная Роза, передавая список различным присутствующим командам авантюристов. – Кроме того, каждая команда авантюристов, которая согласится присоединиться, получит двадцать слотов внутренних членов Нулевого Крыла. Если вы согласитесь на эти условия, вы можете встретиться со мной, чтобы подписать контракт, став одним из членов нашей гильдии.
В настоящее время более шестидесяти команд авантюристов были заинтересованы в присоединении к Нулевому Крылу, но гильдия могла позволить себе набрать только ограниченное количество игроков. Если Нулевое Крыло наберёт слишком много, это только помешает развитию гильдии. Следовательно, включая команды авантюристов, отобранные Ши Фэном, Водяная Роза решила разрешить присоединиться к Нулевому Крылу только одиннадцати командам авантюристов, все из которых имели относительно сильных экспертов второго порядка и ресурсы, которые будут иметь решающее значение для развития Нулевого Крыла.
После проверки списка некоторые команды авантюристов праздновали победу, в то время как другие были разочарованы.
– Командир, здорово! Наша команда авантюристов может присоединиться к Нулевому Крылу полностью! – воскликнул Седьмой Свет, прочитав список. После того, как он стал свидетелем битвы Ши Фэна со Злым драконом, его желание вступить в гильдию возросло.
Несмотря на то, что Ши Фэн был в невыгодном положении с точки зрения силы и скорости, он полагался на свои экстраординарные техники, чтобы сделать Злого дракона бессильным. Седьмой Свет был совершенно загипнотизирован.
Когда он думал о том, как он мог бы обратиться за советом к Ши Фэну после вступления в гильдию, он не мог сдержать волнения.
– Хорошо! А пока я пойду и подам заявку на формирование легиона из тысячи человек в Нулевом Крыле, а ты вернись и подготовь наших игроков к миграции в Город Нулевого Крыла. С этого момента мы будем действовать за пределами этого города! – Прочная Кость был в таком же приподнятом настроении.
Ещё до того, как подать заявку на вступление в Нулевое Крыло, он слышал, что Нулевое Крыло предлагает своим игрокам удивительные преимущества. Когда он вошёл в Резиденцию Нулевого Крыла, он узнал, что реальность была даже лучше, чем слухи.
Члены Нулевое Крыло не только имели приоритет при использовании боевых комнат Боевой Арены, но и могли арендовать улучшенные боевые комнаты в обмен на очки вклада гильдии. Пока у них было достаточно очков вклада гильдии, они могли даже изучать все виды боевых техник.
Однако больше всего его удивил склад гильдии Нулевого Крыла. Было даже оружие и снаряжение тёмно-золотого ранга пятьдесят пятого и шестидесятого уровней, доступные для покупки. Конечно, члены гильдии должны были иметь достаточно очков вклада гильдии и достаточный статус, чтобы покупать эти предметы. Только основным членам был разрешён доступ к предметам высшего уровня. Тем не менее члены элиты могли приобрести оружие и снаряжение ранга чистого золота пятьдесят пятого и шестидесятого уровней.
Более того, члены Нулевого Крыла имели различные способы зарабатывать деньги. Мало того, что в различных резиденциях гильдии было доступно множество квестов высокого ранга, но в Городке Серебряного Крыла было также множество квестов гильдии, связанных с транспортировкой. Эти транспортные квесты гильдии давали гораздо лучшее вознаграждение, чем квесты Транспортной фирмы для не членов гильдии.
Обладая всеми этими ресурсами, Прочная Кость даже размечтался стать лучшим экспертом в Божественном Домене. Тем не менее он хотел, чтобы сначала члены Безграничных обосновались в Городе Нулевого Крыла. Тогда он сделает всё, что в его силах, чтобы повысить своё положение в гильдии; поступая так, он сможет обеспечить себе больше ресурсов для роста.
Все команды авантюристов, присоединившиеся к Нулевому Крылу, начинали как обычные члены, и командиры не были исключением.
***
Тем временем, в Стране Фейри, нейтральная карта далеко от королевства Звёзд и Луны… Под руководством Мелоди Кола и остальные наконец прибыли в Город Леса Страны Фейри.
– Это место такое процветающее! Похоже, здесь гораздо больше игроков, чем в Городе Звёзд и Луны! – Теневой Меч немного удивился, увидев зверолюдей и полуэльфов, заполнивших улицы. Танцующее Пламя и остальные кивнули в знак согласия.
По их мнению, очень немногие игроки должны были выбирать нейтральную расу, но улицы Города Леса были забиты битком. Более того, все эти игроки были очень высокого уровня, причем большинство из них прошли пятьдесят пятый уровень. Многие из них даже достигли пятьдесят седьмого уровня, что на данном этапе игры могли сделать только опытные игроки. На самом деле, в Городе Леса, вероятно, было больше игроков пятьдесят седьмого уровня, чем в Городе Нулевого Крыла.
– Город Леса – столица Страны Фейри. Здесь находится треть зверолюдей и полуэльфов страны. Хотя он не может сравниться с имперской столицей, он более процветающий, чем столица обычного королевства. Страна Фейри – это центр для игроков, стремящихся к индивидуальной силе. Игроки приезжают сюда из разных королевств и империй. Если вы соберёте всех этих игроков в одном месте, вполне естественно, что вы получите пугающее количество. Более того, все больше игроков продолжают наводнять город. Вот почему так много крупных гильдий нацелились на Страну Фейри. Некоторые гильдии даже превратили всех своих игроков в нейтральные расы, – объяснила Мелоди. – В Городе Леса действует целых пять первоклассных гильдий, и все они соревнуются за должность правителя города.
– Пять первоклассных гильдий соревнуются за этот город? – Танцующее Пламя была поражена.
На ранних стадиях игры конкуренция в Королевстве Звёзд и Луны была напряжённой, но в ней приняли участие только три первоклассные гильдии. Однако за этот единственный город NPC сражались пять первоклассных гильдий.
Конечно, Танцующее Пламя признавала ценность Города Леса.
Вскоре после того, как Мелоди представила Танцующему Пламени и её команде завораживающий Город Леса, она получила сообщение. Когда она прочитала это, выражение лица Мелоди потемнело.
– Что-то случилось? – спросила Танцующее Пламя, когда заметила перемену.
– Я только что получила сообщение о том, что игровая студия Бога Смерти снова начала действовать. Всего некоторое время назад игровая студия устроила засаду на одну из наших команд из тысячи человек, когда те совершали набег на полевого Босса, – мрачно сказала Мелоди.
– Игровая студия Бога Смерти? – услышав слова Мелоди, лицо Танцующего Пламени озарила радостная улыбка, она спросила: – Вы можете сейчас отвести нас туда?
– Сейчас? – Мелоди на мгновение была ошеломлена. – Мы довольно далеко от места засады. К тому времени, как мы прибудем, их уже не будет. Более того, на этот раз игровая студия Бога Смерти направила только команду из ста человек, и каждый её участник является экспертом. С вами двадцатью, я боюсь, что...
– Всё в порядке. Просто отведите нас туда, – мягко потребовала Танцующее Пламя со спокойной улыбкой.
Поле битвы монстров
Услышав уверенный тон Танцующего Пламени, Мелоди послала Однорукого Рашомона организовать команду.
Хотя она понимала, что Танцующее Пламя и другие были необычайно сильны, игровая студия Бога Смерти не была простым противником. Иначе у различных первоклассных гильдий Города Леса не было бы такой огромной головной боли из-за игровой студии.
Следует знать, что игровая студия Бога Смерти много раз устраивала засады на команды этих гильдий, но члены игровой студии были довольно хитры. Несмотря на то, что гильдии сделали всё возможное, чтобы отомстить, их усилия были потрачены впустую на несколько мелких сошек. Они не могли добраться до ядра игровой студии Бога Смерти.
Именно поэтому только первоклассная гильдия Заходящее Солнце из всех гильдий, к которым она обращалась, была готова помочь им. Однако цена Заходящего Солнца была просто ужасной. Принятие предложения Заходящего Солнца ничем не отличалось от отказа от гильдии, для развития которой она приложила немало усилий. Она никогда бы не согласилась на такое.
Между тем, учитывая, сколько членов игровой студии Бога Смерти мобилизовали для нападения на команду Девятого Неба из тысячи человек, они понесут огромные потери, если Танцующее Пламя и её спутники действительно найдут членов игровой студии. Поэтому в качестве меры предосторожности она решила взять с собой кое-кого из своих людей. Она не могла позволить, чтобы Танцующее Пламя и другие умерли так скоро после прибытия в Город Леса. Это было бы трудно объяснить Нулевому Крылу.
Из-за нехватки времени Однорукий Рашомон смог собрать лишь немногим более двухсот экспертов из гильдии, прежде чем Мелоди повела Танцующее Пламя и команду на Кладбище Огоньков, карту от шестидесятого до семьдесят пятого уровня на некотором расстоянии от Город Леса.
***
Небо над Кладбищем Огоньков в течение всего года покрывали темные тучи, и хотя эту территорию занимал пышный лес, он излучал гнетущую и мрачную ауру. Однако, поскольку это была карта с высокоуровневыми ресурсами, многие гильдии часто гриндили и собирали здесь ресурсы.
Мелоди и её группа осторожно продвигались по лесной тропинке, направляясь к месту предполагаемого боя.
Хотя немногие монстры называли Кладбище Огоньков домом, Блуждающие огоньки в этом районе были невероятно беспокойными. Как только они замечали живых существ, они призывали небольшое войско Нежити, чтобы уничтожить незваных гостей. Эти монстры могли легко вызвать своим зовом сотни и тысячи Нежити. Что ещё хуже, Нежить не только давала очень мало опыта, но и почти никогда не сбрасывала хорошие предметы. В результате игроки, гриндящие на Кладбище Огоньков, старались как можно чаще избегать Блуждающих огоньков и Нежити.
После получасового путешествия по Кладбищу Огоньков группа Мелоди наконец добралась до места засады.
Игровая студия Бога Смерти устроила засаду игрокам Девятого Неба у входа в подземную гробницу. В гробнице находился полевой Босс шестьдесят третьего уровня, и игровая студия Бога Смерти убила как членов Девятого Неба, так и полевого Босса во время своей засады. Внутри и снаружи гробницы были заметны следы боя. Было ясно, что недавняя битва была напряженной. Кровь игроков была разбрызгана по земле, наполняя воздух своим зловонием.
– Они, должно быть, устроили засаду во время боя с Боссом. Вероятно, они разместили несколько игроков за пределами гробницы, чтобы никто не сбежал. Были ли выжившие из команды из тысячи человек? – Задумчивый Дождь повернулась, чтобы спросить Мелоди, увидев пятна крови.
– Ни одному человеку не удалось спастись. Игровая студия Бога Смерти всегда работает таким образом. Всякий раз, когда игровая студия устраивает засаду, она использует магический свиток, чтобы запечатать область, не позволяя игрокам использовать свитки Мгновенного перемещения и свитки Возвращения, – сказала Мелоди, скрежеща зубами.
Хотя команда, попавшая в засаду, не была главной силой гильдии, это была элитная команда, возглавляемая опытными игроками. Потеря всей команды привела к значительным потерям. Не только все игроки погибли, но и все они потеряли предметы снаряжения.
Потерянное оружие и экипировка были гораздо большей проблемой, чем потерянные уровни.
– Старшая сестричка Пламя, слишком много времени прошло с момента окончания битвы. Игроки из игровой студии уже покинули этот район, и их следы исчезли. Я боюсь, что преследовать их невозможно, – сказал Летящая Тень, не получив результатов от своего навыка отслеживания.
– Твоего навыка отслеживания первого порядка недостаточно. К счастью, я недавно обучилась Восприятию маны, редкому навыку отслеживания второго порядка. Теперь я могу различать следы, которые не видны невооружённым глазом. Проще говоря, я вижу, какие колебания маны оставляют за собой игроки. С момента окончания битвы прошло менее трёх часов, так что игроки игровой студии Бога Смерти всё ещё находятся в пределах моего восприятия. Даже навык антислежения первого порядка не будет иметь никакого эффекта против моего навыка, – сказала Танцующее Пламя, слабо улыбаясь. – Как ты думаешь, зачем ещё глава гильдии послал меня?
Услышав слова Танцующего Пламени, Летящая Тень немного разволновался. Он думал, что эта работа будет трудной, но, похоже, они смогут быстро выполнить задание с помощью нового навыка Танцующего Пламени.
Затем Танцующее Пламя продолжила использовать Восприятие маны, отслеживая игроков, устроивших засаду.
Если бы члены игровой студии Бога Смерти использовали свиток Возвращения, чтобы покинуть этот район, она не смогла бы их отследить. Но если они просто уйдут, она их найдет.
– Эти люди не ушли, используя свиток Возвращения. Задержавшись здесь на некоторое время, они направились на север, – сказала Танцующее Пламя, наблюдая, как колебания маны ведут в лес. Она поспешно сказала: – Они ушли всего около часа назад. У нас всё ещё есть надежда догнать их. Давайте выдвигаться!
Сказав это, Танцующее Пламя взяла на себя инициативу и последовала за колебаниями маны, а её товарищи по команде отправились за девушкой.
"Она нашла их?" – Мелоди не могла сдержать растущего волнения. Она и более двухсот экспертов из ее гильдии поспешно последовали за Танцующим Пламенем.
Она никогда не думала, что Танцующее Пламя будет настолько удивительной, чтобы найти след, которому было больше часа. Обычные навыки отслеживания были достаточно впечатляющими, если бы они могли найти следы тридцатиминутной давности. Если бы у цели был навык антислежения, найти их было бы ещё сложнее.
Пройдя по тропе около получаса, группа, наконец, прибыла к древнему храму, расположенному в густой роще деревьев.
На первый взгляд, перед входом в храм собралось более пятисот игроков. Однако эти игроки были разделены на две разные группы: команду из шестидесяти человек и команду из пятисот человек. Все пятьсот были одеты в униформу относительно высокого качества, и все они были пятьдесят шестогт уровня или выше. Очевидно, это была команда гильдии.
– Хм? Разве это не Беспокойное Безумие Восточного Ворона? – Мелоди, спрятавшаяся за деревом, вслух удивилась, когда увидела праведника среди команды из пятисо человек. Мужчина был одет в аквамариновую мантию мага и держал посох, украшенный тремя великолепными драгоценными камнями. – Почему он здесь?
Беспокойное Безумие был вице-лидером первоклассной гильдии Восточного Ворона. С точки зрения индивидуальной силы он занимал одно из первых мест в своей гильдии. Он также был одним из высокоранговых Элементалистов в Городе Леса, и он был ничуть не слабее неё.
Команда Восточного Ворона из пятисот человек окружила шестьдесят членов игровой студии Бога Смерти. Было очевидно, что Восточный Ворон обнаружил проблемных игроков раньше своей группы.
– Как удачно. Я никогда не думал, что мне доведётся встретиться с двумя знаменитыми командирами игровой студии Бога Смерти, Морозным Дождём и Рубящим Топором, одновременно! Вас было непросто выследить! А теперь пришло время заплатить за свои прошлые прегрешения! – Беспокойное Безумие зарычал, когда уставился на мужчину и женщину среди группы игровой студии Бога Смерти. Мужчина средних лет, который имел учёный вид, был Мечником пятьдесят восьмого уровня второго порядка, в то время как высокая женщина, излучающая дикую ауру, была Берсерком пятьдесят восьмого уровня второго порядка.
– Дождь, ты помнишь, что мы сделали с Восточным Вороном? – спросила высокая женщина, обдумывая ситуацию. Казалось, она пыталась вспомнить, что сделала с этой первоклассной гильдией.
– Я не помню. Мы много чего сделали. Как я могу всё помнить? Поскольку мы не можем вспомнить, это не должно было быть важно, – сказал учёный Морозный Дождь, махнув рукой, выражая своё безразличие к таким тривиальным вопросам.
– Простая игровая студия смеет издеваться над Восточным Вороном?! Мы уже окружили вас; никому из вас и в голову не должно прийти покинуть это место живым! – Беспокойное Безумие в ярости взревел.
Другие участники Восточного Ворона пришли в неистовство, от них хлынула жажда убийства, когда они бросились на игроков игровой студии Бога Смерти.
Игроки игровой студии ранее убили их лидера гильдии в полях и украли важное эпическое оружие, но они действовали так, как будто инцидент ничего не значил. Почему бы игрокам Восточного Ворона не разозлиться?
Бесчисленные заклинания и стрелы дождем посыпались на членов игровой студии Бога Смерти, когда МТ Восточного Ворона и игроки ближнего боя сомкнули свой круг. Все эти игроки гильдии были экспертами, и их координация была безупречной.
– После стольких разговоров вы решили напасть на нас? – Рубящий Топор, высокая женщина, воскликнула: – Я ещё не насытилась, так что давайте посмотрим, как далеко вы, игроки Восточного Ворона, можете зайти!
Сказав это, Рубящий Топор врезалась в сжимающуюся стену игроков. Морозный Дождь, однако, не проявлял никакого интереса к битве. Он зевнул от скуки, ещё больше раззадорив игроков гильдии. Игроки ближнего боя и МТ на передовой начали использовать свои специальные приемы, встречаясь с Рубящим Топором в бою.
Воодушевлённая, Рубящий Топор подняла чрезмерно большой топор в своих руках и замахнулась им на приближающихся игроков.
Пэн… Пэн… Пэн…
Когда две стороны столкнулись, Воины Щита пятьдесят шестого уровня, Рыцари-Хранители, Берсерки, Мечники и Ассасины были отправлены в полет, их здоровье резко упало. Даже их целители не могли справиться с повреждениями.
Менее чем за тридцать секунд Рубящий Топор проделала дыру в окружении Восточного Ворона, Увидев это, члены игровой студии Бога Смерти прорвались через брешь и напали на игроков гильдии дальнего боя.
Менее чем через минуту после начала сражения в живых осталась только половина команды Восточного Ворона из пятисот человек, однако команда игровой студии понесла лишь несколько потерь. Крики игроков гильдии заполнили поле боя, и, что еще хуже, ни один игрок не продержался более пяти ходов против Рубящего Топора. Даже МТ второго порядка пали после четырех ее атак. Ее было невозможно остановить на поле боя…
– Она что, чудовище?! – Беспокойное Безумие был ошеломлён, когда наблюдал за безудержной резней женщины, его боевой дух угасал.
– Как скучно! Вы уже сдаётесь? – Рубящий Топор щёлкнула языком, когда заметила страх в глазах Беспокойного Безумия, явно разочарованная.
– Хорошо, Топор, этого достаточно. У нас нет времени играть с этими людьми. Нам нужно быстро попасть в храм, – напомнил своему товарищу Морозный Дождь, который не сделал ни единого движения, указывая на храм перед собой. Он полностью проигнорировал более двухсот членов Восточного Ворона, которые всё ещё были живы.
Когда Беспокойное Безумие и другие члены Восточного Ворона потеряли свой боевой дух, они начали отходить от команды игровой студии Бога Смерти, стараясь избегать, в частности, Рубящего Топора с оружием.
Страх охватил игроков гильдии.
Независимо от того, как они смотрели на это, эта односторонняя битва казалась кошмаром.
Все они были экспертами из Восточного Ворона, первоклассной гильдии, но они были не более чем беспомощными детьми перед игроками игровой студии. Если бы они пересказали эту историю в Городе Леса, никто бы им не поверил.
Как игроки нейтральной расы, их квесты продвижения второго порядка были сложнее, чем у игроков-людей. Конечно, после завершения их продвижения ко второму порядку их расовые черты также повысились. Они были даже сильнее, чем обычные классы второго порядка.
Но, несмотря на то, что в их команде было так много игроков второго порядка, у них не было никакой надежды устоять перед Рубящим Топором. Более того, женщина-берсерк не использовала ни одного навыка, полагаясь в этом бою на свои приемы…
Когда члены Восточного Ворона отступили, члены игровой студии Бога Смерти потеряли интерес к борьбе. Они даже не потрудились преследовать игроков гильдии. Вместо этого они повернулись и пошли к храму.
– Вице-лидер гильдии, что нам делать? – спросил Клирик второго порядка Беспокойного Безумия, когда понял, что игроки игровой студии игнорируют его гильдию.
– Мы ничего не можем сделать. Эти люди – монстры. Рубящий Топор, в частности, обладает силой легиона в тысячу человек. У нас нет никаких шансов против нее. Скорее всего, только Заходящее Солнце, которое интересуется Городом Леса, может остановить их сейчас, – сказал Беспокойное Безумие, сжимая кулаки, страх и разочарование наполняли его сердце.
Хотя он был могущественным экспертом, он мог справиться только с двумя дюжинами экспертов одновременно. Против команды экспертов из ста человек даже ему пришлось бы бежать. В отличие от этого, Рубящий Топор только что сделала бессильной команду из пятисот экспертов. С такой силой потребовалось бы тысяча экспертов, чтобы победить эту женщину.
Другими словами, Рубящий Топор обладала силой, способной в одиночку изменить исход битвы нескольких тысяч игроков. Она будет абсолютным кошмаром в полях.
***
Тем временем Мелоди и другие члены Девятого Неба мрачно смотрели на битву из своего укрытия в лесу рядом с храмом.
– Как в игровой студии Бога Смерти может быть такой могущественный эксперт? – Мелоди ошеломлённо наблюдала за Рубящим Топором.
Хотя члены игровой студии Бога Смерти, с которыми столкнулась ее гильдия, были впечатляющими, среди группы не было никого столь сильного, как Рубящий Топор.
Эксперты Восточного Ворона были намного сильнее независимых экспертов, и, хотя независимые игроки будут считаться экспертами после достижения ранней стадии пятого этажа Башни Испытаний, эксперты Восточного Ворона достигли, по крайней мере, поздней стадии пятого этажа. И всё же эти эксперты были беспомощны против Рубящего Топора.
Хотя она привела с собой чуть более двухсот экспертов гильдии, общая сила этих игроков не могла сравниться с командой из пятисот человек Беспокойного Безумия. Более того, Беспокойное Безумие был так же силён, как и она сама…
– Значит, они члены игровой студии Бога Смерти? – спросила Танцующее Пламя Мелоди.
– Ммм. Так и есть, – Мелоди кивнула.
– Похоже, в конце концов, эта поездка не была полной тратой времени, – сказала Танцующее Пламя, наблюдая, как группа игроков приближается к таинственному храму. Затем она повернулась к своим товарищам по гильдии и объявила: – Хорошо, пора приниматься за работу!
Сказав это, Танцующее Пламя вышла из рощи деревьев и приблизилась к игрокам из игровой студии Бога Смерти.
– Мы приступаем к работе?
Кола и другие члены Нулевого Крыла ухмыльнулись, прежде чем последовать за Танцующим Пламенем.
– Что вы делаете?! – тревога Мелоди достигла пика, когда она увидела, как Танцующее Пламя и её спутники покинули свое укрытие. – Разве вы только что не видели, насколько сильны эти игроки? С нашей нынешней командой мы даже не сможем выступить в качестве разминки. Мы должны вернуться и организовать более сильную команду.
Командиры игровой студии Бога Смерти были её сильнейшими игроками. Мелоди предполагала, что, хотя эти командиры могут быть сильными, они не должны быть намного сильнее других игроков игровой студии, но, похоже, она серьезно ошиблась. Более того, эта команда игровой студии Бога Смерти возглавлялась двумя существами на уровне командиров.
Когда она подумала о возможности того, что учёный человек, Морозный Дождь, могуч, как Рубящий Топор, она содрогнулась. Сражаться с двумя командирами игровой студии Бога Смерти одновременно было бы самоубийством.
Однако, несмотря на совет Мелоди, Танцующее Пламя вышла из-за леса, как будто она вообще не слышала Мелоди.
– Лидер гильдии, что нам делать? – нервно спросила Алое Сердце.
– У нас нет выбора; мы должны следовать за ними. Мы несём ответственность за обращение за помощью к Нулевому Крылу. Мы не можем сидеть здесь и ничего не делать, пока они дерутся, – Мелоди вздохнула, когда она и члены ее гильдии последовали за командой Нулевого Крыла.
Вход в храм представлял собой пустую поляну, лишенную каких-либо препятствий. В тот момент, когда появилась Танцующее Пламя и ее команда, они привлекли внимание членов Восточного Ворона.
– Кто они такие?
– Хм? Они люди!
– Почему люди здесь?
Члены Восточного Ворона тихо обсуждали приближающихся игроков. Помимо игроков-торговцев, игроки-люди были редкостью в Стране Фейри. Естественно, обнаружить группу из двадцати игроков-людей было бы странно.
Вскоре после того, как члены Нулевого Крыла покинули лес, игроки Девятого Неба показали себя. Поскольку Девятое Небо было местной первоклассной гильдией, члены Восточного Ворона признавали опытных игроков, особенно Мелоди.
На какое-то время среди членов Восточного Ворона поднялась суматоха.
– Что здесь делает лидер гильдии Девятого Неба?
– Она пришла, чтобы отомстить за недавнюю засаду игровой студии Бога Смерти?
– Думаете? Разве она не видела только что драку? Даже с нашей численностью мы не могли сравниться. И с ней всего около двести экспертов. С таким количеством игроков они даже не будут разминаться для Рубящего Топора.
– Они, должно быть, пропустили это. Иначе зачем бы они сделали такой глупый шаг?
Члены Восточного Ворона были потрясены, наблюдая, как команда Девятого Неба приближается к членам игровой студии Бога Смерти. Они не могли понять, что пыталась сделать Мелоди.
Беспокойное Безумие согласился с тем, что Мелоди, должно быть, сошла с ума. Даже если бы она не видела битвы, она должна была, по крайней мере, заметить трупы, усеивающие поляну.
– Ой? Разве вы не с Девятого Неба? – Рубящий Топор сразу узнала группу Мелоди. Улыбнувшись, она спросила: – Что? Хотите отомстить за мусор, который мы только что убили? Не стесняйтесь попробовать! Я могу воспользоваться этим шансом, чтобы размяться, прежде чем войти в храм!
– Лидер гильдии Мелоди, не принимай слова Рубящего Топора близко к сердцу. Она просто шутит. Это не всерьёз, – сказал Морозный Дождь, стоявший рядом с Рубящим Топором, улыбаясь Мелоди. – Если Девятое Небо согласится передать предмет, игровая студия Бога Смерти перестанет нацеливаться на ваших членов. Я надеюсь, что вы тщательно обдумали этот вопрос.
– Даже не думай об этом! Я никогда не отдам его тебе! – прорычала Мелоди, в её взгляде горела ярость.
– Похоже, лидер гильдии Мелоди всё ещё не понимает нас. Раз уж вы здесь, то я лично покажу вам разницу между нами, – сказал Морозный Дождь. Повернувшись к членам своей команды, он произнес: – Идите. Сотрите этих игроков, но оставьте лидера гильдии Мелоди в живых!
Услышав команду Морозного Дождя, несколько десятков членов игровой студии Бога Смерти набросились на членов Девятого Неба, как дикие звери. Они обращались с более чем двумястами экспертами перед ними как с добычей, ожидающей бойни.
– Всем приготовиться к бою! Не сражайтесь в одиночку! – сказала Мелоди с мрачным выражением лица, глядя на пятьдесят с лишним игроков, несущихся к ней.
Хотя эти члены игровой студии Бога Смерти не были такими чудовищными, как Рубящий Топор, они были необычайно могущественны.
Она знала, наблюдая за предыдущей битвой, что они были намного сильнее обычных экспертов.
Незадолго до того, как игроки игровой студии достигли членов Девятых Небес, одетая в чёрное фигура появилась перед одним из Рыцарей-Хранителей пятьдесят седьмого уровня второго порядка, возглавляющим атаку. Затем эта фигура превратилась в тень, когда она пронзила Рыцаря-Хранителя.
Не успев издать ни звука, Рыцарь-Хранитель второго порядка рухнул на землю, его полоса здоровья опустела до нуля.
Игроки игровой студии остановились, увидев шокирующую атаку, повернувшись к фигуре.
– Кто ты? – требовательно спросили члены игровой студии Бога Смерти, со страхом наблюдая за фигурой.
– Я – Танцующее Пламя Нулевого Крыла! – Танцующее Пламя представилась, когда вложила в ножны Тысячу Трансформаций. Окинув взглядом членов игровой студии Бога Смерти, она спокойно заявила: – Я здесь, чтобы похоронить вас!
Члены игровой студии Бога Смерти показали леденящие душу выражения, услышав заявление Танцующего Пламени.
– Ты здесь, чтобы похоронить нас? Как смело!
– Эта женщина сошла с ума!
Хотя шестидесятый уровень Танцующего Пламени был удивительным, разница в два или три уровня ничего не значила для таких экспертов, как они. Они просто были начеку из-за того, что она успешно устроила засаду и убила МТ второго порядка.
Однако Танцующее Пламя жестоко ошибалась, если думала, что сможет убить их всех.
Несколько экспертов ближнего боя немедленно бросились на Ассасина, одновременно нанося удары топорами, копьями и двуручными мечами. Координация этих экспертов перекрыла все доступные пути отступления.
Однако Танцующее Пламя не осталась без дела. Снова обнажив Тысячу Трансформаций, она встретила приближающееся оружие своим фрагментированным легендарным мечом.
Когда оружие столкнулось, произошло нечто удивительное.
Удар отбросил нескольких атакующих игроков ближнего боя, и, несмотря на то, что все они были экспертами второго порядка, они почувствовали, как их руки онемели от силы, а оружие сильно дрожало.
– Как у Ассасина может быть столько силы?
Несколько членов игровой студии Бога Смерти, которые напали, в ужасе уставились на Танцующее Пламя, когда она бросилась к ним. Их движения всё ещё были скованными, поэтому их подвижность была ограниченной. Они даже не могли защитить себя.
Поняв, что что-то не так, игроки дальнего боя игровой студии поспешно атаковали метнувшегося Ассасина.
Бесчисленные заклинания и стрелы обрушились на Танцующее Пламя, покрывая достаточно площади, чтобы она не смогла вовремя избежать всех атак.
Однако, как раз перед тем, как атаки обрушились на Танцующее Пламя, перед ней появилась гигантская фигура. Это был не кто иной, как Кола, которому очень не терпелось присоединиться к драке. С поднятым щитом перед ним образовался световой барьер, предотвращающий любые дальние атаки по его товарищу. Даже после поражения от дальних атак световой барьер оставался целым.
Тем временем Танцующее Пламя прибыла раньше, чем несколько застывших игроков ближнего боя пришли в себя. Совершив Абсолютный удар и Хаос теней, она убила двоих из них мгновенно.
Такой поворот событий заставил участников игровой студии Бога Смерти глубоко нахмуриться.
Когда Танцующее Пламя устроила засаду и убила МТ второго порядка, они не получили чёткого представления о боевых стандартах Ассасина, но после этого столкновения они знали, что и Танцующее Пламя, и Кола были чрезвычайно сильными экспертами. Их понимание времени и координация были невероятными.
– Какая мощная! – Беспокойное Безумие, наблюдавший за битвой с безопасного расстояния, ахнул, когда Танцующее Пламя мгновенно уничтожила двух игроков.
После того, как он сражался с игровой студией Бога Смерти ранее, он узнал, насколько сильны были эксперты второго порядка игровой студии. Даже в поединке один на один он не был уверен в решительной победе над этими экспертами, не говоря уже о нескольких из них сразу.
– Похоже, ты всё-таки не только болтаешь! Наконец-то я смогу немного повеселиться! – Рубящий Топор облизнула уголки губ, прежде чем поднять свой гигантский боевой топор и броситься на Ассасина.
Хотя Рубящий Топор была Берсерком, её скорость передвижения была даже выше, чем у обычных Ассасинов. Полностью демонстрируя преимущества человека-тигра, она оставляла остаточные изображения везде, где проходила.
К тому времени, когда Танцующее Пламя убила четвёртого члена игровой студии Бога Смерти, Рубящий Топор предстала перед Ассасином. Подняв свой боевой топор одной рукой, она нанесла мощный удар по Танцующему Пламени. Когда оружие опустилось, пространство вокруг его лезвия показало слабые признаки разрушения.
Навык второго порядка, Пространственное землетрясение!
Пространственное землетрясение не только временно увеличивало её силу, но и наносило урон на площади пять на пятнадцать метров перед ней. Это был один из немногих навыков АоЕ, которыми обладал класс Берсерков.
Не из тех, кто отстаёт, Танцующее Пламя использовала навык второго порядка, Край теней.
В отличие от предыдущих столкновений, ни один из игроков не был отброшен, когда короткий меч Танцующего Пламени встретился с колоссальным оружием Рубящего Топора. Однако получившийся в результате удар был настолько мощным, что пространство вокруг них треснуло. Женщины удивлённо переглянулись.
"Как это возможно? Как может эта Ассасин обладать такой силой? Ради бога, я же тигрочеловек!"
"Сила этого Берсерка действительно сравнима с моей?"
Результат даже удивил Морозного Дождя, других членов игровой студии Бога Смерти и членов Нулевого Крыла.
Рубящий Топор была тигрочеловеком. Врождённая сила её тела намного превосходила силу людей. Она также овладела супер-редкими пассивными навыками и обладала особым Наследием. Более того, её оружием был эпический Боевой топор. Её сила была непревзойденной даже в игровой студии Бога Смерти.
Неожиданный исход привёл Рубящий Топор в очень плохое настроение. Она, некто, прославившаяся своей силой, не смогла победить Ассасина человека в поединке силы. Это было непростительно.
Что касается Колы и остальных, они полностью осознавали, насколько мощной была Танцующее Пламя. Она не только носила множество предметов эпического снаряжения, но и владела Тысячей Трансформаций. Поскольку у Колы был свой собственный фрагментированный легендарный предмет, он мог догадаться, что её короткий меч был того же ранга. Если бы это было так, то только Ши Фэн и Нежный Снег, вероятно, могли бы превзойти силу Танцующего Пламени.
Тем не менее, несмотря на свою мощь, столкновение Танцующего Пламени с Берсерком тигрочеловеком закончилось ничьей…
В то время как все всё ещё были шокированы столкновением, ни Танцующее Пламя, ни Рубящий Топор не дали своему противнику возможности передохнуть, поскольку они продолжали совершать бешеные атаки. На какое-то время остаточные образы короткого меча Танцующего Пламени и топора Рубящего Топора заполнили поле боя.
Рубящий Топор владела техникой получше, чем Танцующее Пламя, и было очевидно, что она достигла области текучей воды. Она могла воспринимать атаки Танцующего Пламени, как только Ассасин начинала их выполнять. Однако Танцующее Пламя была Ассасином. Сила не была её сильной стороной. Её истинная сила заключалась в её скорости, поэтому, хотя Берсерк могла читать её движения, у Танцующего Пламени всё ещё было преимущество в скорости передвижения, компенсируя ее более слабый боевой стандарт.
Несмотря на такую захватывающую битву, в которой ее жизнь была бы потеряна, если бы она допустила хоть одну ошибку, Танцующее Пламя очень наслаждалась этим моментом. На протяжении всей этой битвы она признавала многие свои недостатки и совершенствовала свои техники. К счастью, то же самое нельзя было сказать о Рубящем Топоре. Она могла только недовольно наблюдать, как человек-ассасин продолжала совершенствоваться, пока они сражались.
– Ты смеешь использовать меня как точильный камень?! Как ты думаешь, я дам тебе достаточно времени, чтобы стать сильнее?! – Рубящий Топор немедленно активировала свой навык берсерка, Силу Бога Ярости, её мышцы быстро расширились. В мгновение ока она превратилась в трёхметрового гиганта. В то же время в ее руке появился дополнительный багровый боевой топор, излучающий волны леденящей до костей маны. – Ты первый человек в Стране Фей, который заставил меня использовать этот приём! А теперь отправляйся в ад!
Затем Рубящий Топор взмахнула оружием в мощном нисходящем ударе по направлению к Танцующему Пламени.
Навык табу второго порядка, Метеоритное уничтожение!
Внезапно с неба спустилось более дюжины алых топоров, каждый из которых был весом с гору.
В ответ Танцующее Пламя активировала Силу тьмы, прежде чем взмахнуть Тысячей Трансформаций, посылая бесчисленные водяные удары по падающим лезвиям топора.
Доменный навык, Водяные оковы!
Когда два мощных навыка столкнулись, мощная ударная волна потрясла землю и окружающих игроков.
В то же время земля в эпицентре столкновения раскололась и осыпалась, вокруг двух женщин образовался огромный кратер. Шокирующе огромные трещины расходились от кратера. Не было совершенно никакого сравнения между этим столкновением и многочисленными обменами, которые они имели раньше.
Когда атаки Метеоритного уничтожения и Водяных оков исчезли, появились фигуры Танцующего Пламени и Рубящего Топора, спокойно стоявшие внутри кратера. Хотя обе стороны остались совершенно невредимыми, выражения лиц обеих женщин были совершенно разными, одна из них была несравненно взволнована, а другая удивлена.
"Эта Ассасин действительно остановила мой самый сильный навык?" – в этот момент лицо Рубящего Топора стало пепельным, когда она посмотрела на Танцующее Пламя, её прежнее чувство лёгкости исчезло.
Метеоритное уничтожение было навыком табу второго порядка. В сочетании с её навыком берсерка, она могла заставить даже величайшего лорда того же уровня отступить. Она была чрезвычайно уверена в этом своем движении и считала, что ни один игрок не сможет принять его в лоб.
Тем не менее, несмотря на то, что Танцующее Пламя была всего лишь Ассасином, девушке не только удалось остановить её атаку, не получив никакого урона, но она даже сделала это, не используя Исчезновение, хорошо известный спасательный навык класса Ассасинов. Это определённо был результат, который Рубящий Топор не могла ни принять, ни вынести.
Однако после того, как навык Рубящего Топора подошёл к концу, Водяные оковы Танцующего Пламени всё ещё действовали. Ассасин немедленно послала водяные хлысты в Рубящий Топор, один за другим, каждый хлыст содержал силу, превосходящую силу Танцующего Пламени. В мгновение ока шесть хлыстов обрушились на Рубящий Топор с разных сторон, атакуя так быстро, что Берсерк тигро-человек была вынуждена использовать свой боевой топор, чтобы защититься.
На какое-то время Рубящий Топор фактически оказалась в невыгодном положении и могла сосредоточиться только на том, чтобы защитить себя.
– Удивительно. Она действительно сама подавляет Рубящий Топор? – Мелоди испытала неописуемое чувство удивления, наблюдая за битвой между Танцующим Пламенем и Рубящим Топором. Она никогда не думала, что Танцующее Пламя была такой сильной.
Тем временем Беспокойное Безумие, наблюдавший за битвой издалека, в шоке вытаращил глаза. Он просто не мог заставить себя поверить, что Рубящий Топор, человек, который раньше свободно убивал членов Восточного Ворона, сейчас могла сосредоточиться только на обороне.
Более того, в этот момент Рубящий Топор была не единственным человеком, оказавшимся в невыгодном положении. Другие члены игровой студии Бога Смерти также участвовали в ожесточенной битве с другими членами Нулевого Крыла. Несмотря на численное преимущество членов игровой студии Бога Смерти, они вообще не могли сравниться со своими противниками, умирая один за другим.
Вскоре после того, как Танцующее Пламя начала подавлять Рубящий Топор, Морозный Дождь, полуэльф, наконец, сделал свой ход. Активировав свой навык берсерка, он начал произносить заклинание и рисовать линию за линией божественных рун.
Мгновение спустя в небе один за другим появились ледяные мечи, легко насчитывающие более двадцати. Эти ледяные мечи затем спустились на Танцующее Пламя. В то же время вокруг Ассасина образовалась толстая стена грязи, не позволяющая ей избежать АоЕ ледяных мечей.
Из-за ледяных мечей Танцующее Пламя отказалась от атаки Рубящего Топора. Вместо этого она заставила свои водяные хлысты циркулировать вокруг себя, образуя защитный барьер, который держал ледяные мечи подальше от неё.
Однако Рубящий Топор в это время не бездельничала, непрерывно размахивая двумя боевыми топорами против водной преграды Танцующего Пламени, мощь ее топоров пробивала в ней брешь. Воспользовавшись этой возможностью, Морозный Дождь направил несколько своих ледяных мечей в сторону этой щели.
Несмотря на то, что она видела приближающиеся атаки, Танцующее Пламя не выказывала ни малейшего намерения уклоняться. Вместо этого она взмахнула Тысячью Трансформаций и сокрушала ледяные мечи один за другим.
Из-за участия Морозного Дождя в битве Танцующее Пламя стала оживлённой.
– Разве вы не собираетесь помочь ей? – с тревогой спросила Мелоди, повернувшись, чтобы посмотреть на Манящее Лето и Фиолетовое Облако, которые до сих пор не сдвинулись с места.
Возможно, для этих двух женщин было бы нормально не предпринимать никаких действий раньше, так как около дюжины игроков Нулевого Крыла было более чем достаточно, чтобы подавить более сорока членов игровой студии Бога Смерти. Однако теперь, когда Рубящий Топор и Морозный Дождь объединились, чтобы справиться с Танцующим Пламенем, если бы Манящее Лето и Фиолетовое Облако всё ещё настаивали на том, чтобы стоять в стороне, тогда Танцующее Пламя действительно была бы в беде.
В конце концов, и Рубящий Топор, и Морозный Дождь были командирами в игровой студии Бога Смерти. Боевая мощь Морозного Дождя ничуть не уступала мощи Рубящего Топора. Когда они работали вместе, их боевая мощь возрастала в геометрической прогрессии. Малейшая брешь в обороне Танцующего Пламени убила бы ее мгновенно.
Однако всё, что сделал вопрос Мелоди, – это заслужил растерянные взгляды от Манящего Лета и Фиолетового Облака.
– Почему мы должны испортить такую редкую возможность для Пламени? Пламя сейчас совершенствует свои техники. Разве вы не видите, как она счастлива?
– Но эти двое – командиры игровой студии Бога Смерти, самые сильные эксперты в игровой студии. Любой из них может самостоятельно противостоять легиону из тысячи экспертов. Даже если Танцующее Пламя сильнее любого из них, иметь дело с обоими одновременно...
Мелоди потеряла дар речи от серьёзных выражений, которые были у Манящего Лета и Фиолетового Облака. Прямо сейчас Танцующее Пламя явно была в невыгодном положении, вынужденная постоянно защищаться. Она была бы убита, если бы допустила хотя бы малейшую ошибку. В то время как потеря опыта может не быть большой проблемой, это была бы огромная потеря, если бы Рубящий Топор или Морозный Дождь смогли украсть оружие или снаряжение, которое Танцующее Пламя сбросит. В конце концов, тот факт, что Танцующее Пламя могла похвастаться такой пугающей силой и скоростью, доказывал, что её оружие и снаряжение были экстраординарными.
– Два командира из игровой студии Бога Смерти? – Фиолетовое Облако невольно хихикнула при словах Мелоди. – Если бы четыре или пять командиров вместе отправились против сестры Пламени, эта битва могла бы быть немного интереснее.
– Четыре или пять командиров? – это замечание ошеломило Мелоди. Она чувствовала, что Фиолетовое Облако слишком уверенна в способностях Танцующего Пламени.
В конце концов, игровая студия Бога Смерти была командой авантюристов, которую даже супер-гильдии предпочитали игнорировать. Мелоди давно слышала, что каждый из командиров игровой студии мог соперничать с лучшими экспертами супер-гильдий с точки зрения боевой мощи. Несмотря на это, Фиолетовое Облако на самом деле говорила, что Танцующее Пламя может справиться с четырьмя или пятью такими командирами?
Пока Мелоди беседовала с Манящим Летом и Фиолетовым Облаком, атаки Рубящего Топора и Морозного Дождя стали ещё яростнее.
Морозный Дождь непрерывно бомбардировал Танцующее Пламя заклинаниями, не давая ей возможности перевести дыхание. Как только он замечал брешь в защите Ассасина, он немедленно наносил по ней удар, в то время как Рубящий Топор продолжала создавать бреши в защите Танцующего Пламени. Иногда она даже выходила в ближний бой и обменивалась ударом на удар с Танцующим Пламенем.
После того, как трио продолжило эту борьбу в течение короткого времени, здоровье Танцующего Пламени, наконец, начало снижаться. Хотя Ассасин была защищена своей бронёй, всего лишь царапина от боевых топоров Рубящего Топора наносила тяжёлый удар. Теперь кровь сочилась даже у неё изо рта. К счастью, физические травмы, которые она получила до сих пор, всё ещё не достигли той точки, когда они повлияют на её боевую мощь.
Конечно, Рубящий Топор тоже не очень хорошо проводила время. Обмен ударами с Танцующим Пламенем открыл порезы и трещины на броне Берсерка, удары были такими тяжёлыми, что тигро-человек выплёвывала полный рот крови, её здоровье кусками снижалось.
"Это оружие действительно потрясающее. Оно даже пробивает мою тёмно-золотую броню", – Рубящий Топор была потрясена, когда увидела свою повреждённую броню. Затем она повернулась, чтобы посмотреть на Морозного Дождя вдалеке, и сказала:
– Мы не можем так продолжать! Давайте используем комбинированную атаку!
Кивнув в ответ, Морозный Дождь быстро изменил свой метод атаки и начал выполнять двойной скоростной каст. Тем временем Рубящий Топор сжала багровый эпический боевой топор обеими руками. Её тёмно-серые радужки затем стали серебристо-белыми, когда вокруг неё появилось шесть малых магических массивов. Затем девушка бросилась прямо на Танцующее Пламя.
Когда Рубящий Топор приблизилась на расстояние пятнадцати метров к Танцующему Пламени, она внезапно исчезла. В следующее мгновение шесть двойников женщины-берсерка появились вокруг Танцующего Пламени, все шестеро подпрыгнули в воздух и обрушились на Ассасина. В это время Морозный Дождь закончил произносить свои заклинания. Сразу же вокруг Танцующего Пламени один за другим появились Ледяные барьеры, земля, на которой она стояла, также испускала багровое свечение, как будто что-то собиралось выплеснуться из земли.
Комбинированный навык, Уничтожение ледяным огнём!
– Всё кончено... – когда Мелоди увидела эту сцену, она глубоко ощутила нависшую над собой смерть. Теперь она была уверена, что Манящее Лето и Фиолетовое Облако были слишком уверены в способностях Танцующего Пламени.
– Как и ожидалось от знаменитой игровой студии Бога Смерти. Эта поездка действительно не напрасна, – лёгкая радость появилась на лице Танцующего Пламени, когда девушка посмотрела на комбинационный навык, который выполняли её два противника. Она быстро отменила Водяные оковы и активировала Домен окаменения Окаменевшего шипа.
– Умри! – шесть Рубленых Топоров заорали одновременно, как раз когда они собирались нанести удар по Танцующему Пламени.
Шесть двойников обладали стопроцентной силой основного тела. Тем временем топоры всех шести охватили всю площадь, на которой стояла Танцующее Пламя. Когда все шесть осей приземлились, сила, которую они несли, была настолько велика, что даже само пространство показывало признаки разрушения.
Бум… Бум… Бум…
В то же самое время, как топоры приземлились, земля под Танцующим Пламенем разорвалась на части. Возвышающийся столб огня поднялся из земли, полностью окутав Танцующее Пламя.
Когда огненный столб рассеялся, можно было увидеть поле лавы, занимавшее землю, на которой первоначально стояла Танцующее Пламя. Между тем, вокруг лавы было ледяное поле. Издалека эта сцена выглядела впечатляюще.
– Она наконец мертва? – Рубящий Топор испустила глубокий вздох облегчения, когда увидела, что труп Танцующего Пламени начинает распадаться на лавовом поле.
Домен окаменения, активированный Танцующим Пламенем, поразил как Морозный Дождь, так и Рубящий Топор. Хотя их комбинированный навык смягчил часть урона, у них все равно осталось очень мало здоровья после получения этой атаки.
Как раз в тот момент, когда Рубящий Топор собирался развернуться и уйти, в ее ушах внезапно раздался крик.
– Осторожно!
Этот голос исходил из далёкого Морозного Дождя. Однако, прежде чем Рубящий Топор смогла понять, что происходит, из её груди появилось ощущение жжения. Когда она посмотрела вниз, она заметила кончик короткого меча, выходящий из её груди. Между тем, этот короткий меч был не чем иным, как Тысячей Трансформаций Танцующего Пламени.
– Как? Разве ты не... – Рубящий Топор обернулась, её глаза наполнились замешательством. В конце концов, Танцующее Пламя, которая должна была быть мертва, в настоящее время стояла прямо за её спиной. Более того, шкала здоровья Ассасина была на самом деле полной.
Вместо того, чтобы немедленно ответить, Танцующее Пламя вытащила Тысячу Трансформаций из Рубящего Топора, оставив фонтан крови, который хлынул из груди женщины-берсерка, Когда она увидела, как здоровье Рубящего Топора упало, она тихо произнесла:
– Ваша комбинированная атака действительно впечатляет. Вы двое фактически вынудили меня потратить впустую одну жизнь.
Когда Танцующее Пламя закончила говорить, здоровье Рубящего Топора обнулилось. Затем тело Берсерка рухнуло на землю, рядом с ее трупом появилось какое-то снаряжение. Тем временем, увидев эту сцену, Морозный Дождь поспешно достал из сумки древний магический свиток и активировал его, уничтожив печать на поле боя и исчезнув на глазах у всех.
Что касается других членов игровой студии Бога Смерти, они все впали в панику из-за поражения Рубящего Топора и Морозного Дождя. В результате членам Нулевого Крыла потребовалось совсем немного времени, чтобы прикончить их.
В этот момент игровая студия Бога Смерти, которая всё это время вызывала головную боль у различных крупных гильдий Страны Фейри, наконец, впервые понесла серьёзные потери в Божественном Домене!
Из двух командиров, которые сражались против Нулевого Крыла, один погиб, в то время как другой бежал. Что касается других пятидесяти с лишним экспертов, то они подверглись уничтожению!
После уничтожения членов игровой студии Бога Смерти на лицах членов Девятого Неба и Восточного Ворона появились различные выражения.
– Старшая сестрёнка Мелоди, эта Танцующее Пламя невероятна! Она действительно победила двух командиров игровой студии Бога Смерти в одиночку! Если остальная часть игровой студии Бога Смерти узнает об этом, они определённо начнут держаться в тени при принятии мер! – взволнованно воскликнула Алое Сердце, наблюдая, как Танцующее Пламя перебирает добычу, брошенную участниками игровой студии Бога Смерти.
Крупные гильдии, действующие в Стране Фейри, были бессильны что-либо сделать против игровой студии Бога Смерти, главным образом потому, что в игровой студии Бога Смерти было слишком много экспертов. Если гильдии направят слишком малую команду для разборок с игровой студией, их команды просто в конечном итоге поменяются ролями с ними. Но если бы они послали слишком большое количество, их движения были бы очень легко замечены, что сделало бы невозможной успешную засаду на игровую студию.
Возьмём, к примеру, Восточного Ворона. Если бы Восточный Ворон отправил армию из нескольких тысяч игроков вместо команды из пятисот человек на этот раз, команда Рубящего Топора и Морозного Дождя, скорее всего, получила бы новости о передвижениях гильдии и уже давно сбежала на другую карту. Они вообще не дали бы Восточному Ворону возможности встретиться с ними.
На этом этапе игры только сверхдержава, обладающая большим количеством экспертов и ресурсов, была бы способна поставить игровую студию Бога Смерти на место. Однако у различных сверхдержав было много территорий, на которых им требовались способные люди для управления. Они просто не могли позволить себе затяжную битву с игровой студией Бога Смерти, не препятствуя своему собственному развитию. В результате у сверхдержав не было другого выбора, кроме как игнорировать выходки игровой студии Бога Смерти пока игровая студия не перешла их границы.
Однако Нулевое Крыло отличалось от различных сверхдержав. Гильдия обладала экспертами, которые были способны победить командиров игровой студии Бога Смерти, а также обладали удивительными способностями отслеживания. Даже не затрачивая большого количества рабочей силы и ресурсов, Нулевое Крыло могло справиться с игровой студии Бога Смерти.
– Точно! После этой битвы игровая студия Бога Смерти, скорее всего, какое-то время будет держать голову опущенной, – Мелоди кивнула в знак согласия. Она никогда не представляла, что Нулевое Крыло на самом деле обладает такой пугающей силой. Сила, которую гильдия продемонстрировала до сих пор, значительно превзошла ее ожидания. – Быстро распространите новость о том, что Нулевое Крыло уже согласилось помочь Девятому Небу в борьбе с игровой студией Бога Смерти!
Первоначально она ожидала, что Нулевое Крыло, столкнувшись с игровой студией Бога Смерти, даст им передышку, максимум загнав игровую студию в тупик. Если бы это произошло, Девятому Небу было бы куда развиваться. Всё станет хорошо, как только гильдия больше не будет на грани краха.
Однако сейчас ситуация была другой. Нулевое Крыло не только обладало силой, достаточной для подавления игровой студии Бога Смерти, но и обладало способностью устраивать засады на команды игровой студии. Этот результат был намного лучше, чем она первоначально ожидала.
Как только игровая студия Бога Смерти узнает, что Девятое Небо сотрудничает с Нулевым Крылом, игровая студия, естественно, перестанет искать проблем с Девятым Небом из-за страха перед Нулевым Крылом.
– Я немедленно распространю сообщение, – услышав слова Мелоди, Алое Сердце сразу же поняла намерения Мелоди. Она даже не представляла, какое влияние окажет новость о поражении игровой студии Бога Смерти в Стране Фейри.
Игровая студия Бога Смерти была сродни чуме для Страны Фейри. Одно упоминание её названия вызвало бы головную боль у различных крупных держав страны.
После чего Алое Сердце собрала информацию о битве и опубликовала ее на официальных форумах Страны Фейри. Она также попросила некоторых своих подчинённых рассказать об этом в разных городах страны.
***
Тем временем Беспокойное Безумие, стоявший на некотором расстоянии от группы Нулевого Крыла и Девятого Неба, с недоверчивым выражением лица смотрел на Танцующее Пламя и других.
– Кто эти люди? Почему я раньше не слышал о гильдии под названием Нулевое Крыло? – в этот момент сердце Беспокойного Безумия наполнило неописуемое чувство шока.
И Рубящий Топор, и Морозный Дождь были существами, похожими на монстров, но, несмотря на совместную работу, они всё ещё не могли сравниться с Танцующим Пламенем. Если бы Беспокойное Безумие услышал об этой ситуации от кого-то другого, он, скорее всего, отмахнулся бы от их слов как от шутки. Однако, будучи лично свидетелем этой битвы, у него не было другого выбора, кроме как поверить в это.
Заключительный обмен ударами был особенно удивительным. Он ясно видел, как убивают Танцующее Пламя, но женщина-ассасин всё ещё умудрялась таинственным образом появляться за Рубящим Топором. Это определённо был его первый раз, когда он столкнулся с такой странной ситуацией.
Однако, в отличие от участников Девятого Неба и Восточного Ворона, участники Нулевого Крыла не были особенно удивлены исходом битвы Танцующего Пламени с Рубящим Топором и Морозным Дождем. Хотя Танцующее Пламя не раскрывала подробности Тысячи Трансформаций никому другому, они всё равно знали, что Танцующее Пламя обладала навыком Истинной иллюзии, поскольку они видели его в действии, когда гриндили монстров и Боссов. Истинная иллюзия давала Танцующему Пламени одну дополнительную жизнь, хотя навык можно было использовать только один раз в сорок восемь часов. Благодаря этому навыку, за исключением подземелий, Танцующее Пламя до сих пор ни разу по-настоящему не умирала.
Среди членов ядра Нулевое Крыло Танцующее Пламя получила прозвище Феникс из-за этого навыка, а также из-за зависти многих игроков.
– Вице-лидер гильдии, мы только что узнали кое-какую информацию о Нулевом Крыле. Это перспективная гильдия, которая была создана на старте Божественного Домена. Хотя у неё нет никакого опыта, её сила ничуть не слабее, чем у первоклассной гильдии, – поспешно сообщил один из членов Восточного Ворона.
– Сила гильдии соперничает с силой первоклассной гильдией? – Беспокойное Безумие закатил глаза после слов своего подчинённого, чувствуя, что эта информация была сильно ошибочной.
В конце концов, первоклассные гильдии Страны Фейри были совершенно беспомощны против игровой студии Бога Смерти, и всё же Нулевое Крыло, гильдия, способная справиться с указанной игровой студии, была помечена как гильдия, которая соперничала только с первоклассными гильдиями?
Что же тогда делало пять первоклассных гильдий Страны Фейри первоклассными?
Получается, они второклассные гильдии?
Конечно, между первоклассными гильдиями также была огромная разница. Например, с боевой мощью, которую до сих пор демонстрировало Нулевое Крыло, оно должно, по крайней мере, соперничать с лучшими среди первоклассных гильдий. Это определенно не было существованием, с которым могли бы сравниться обычные первоклассные гильдии, такие как Восточный Ворон.
– Немедленно сообщите подчинённым, чтобы они изучили отношения между Девятым Небом и Нулевым Крылом! Кроме того, прежде чем мы получим чёткое представление об их отношениях, предупредите всех членов гильдии, чтобы они не вступали в конфликт с членами Девятого Неба! – Беспокойное Безумие наставлял.
Хотя он не знал всей силы Нулевого Крыла, основываясь на экспертах, которых гильдия раскрыла сегодня, Нулевое Крыло определённо не было гильдией, которую можно недооценивать. Было бы не до смеха, если бы эти эксперты Нулевого Крыла создавали проблемы Восточному Ворону в полях.
***
Тем временем, на стороне Танцующего Пламени, после того, как они закончили разбирать добычу, оставленную участниками игровой студии Бога Смерти, они немедленно вернулись в Город Леса, чтобы отдохнуть. Ожидая, пока игровая студия Бога Смерти сделает ещё один шаг, они осмотрели территорию вокруг двух магазинов, которые обещала Мелоди, а также получили более глубокое понимание ситуации в Городе Леса. Это также было одной из задач, которые Ши Фэн поручил им. В конце концов, как столица нейтральной страны, её потенциал роста был безграничен. Было также много ресурсов, уникальных для Страны Фейри.
К тому времени, как Танцующее Пламя и остальные вернулись в Город Леса, Алое Сердце уже давно распространила весть о поражении игровой студии Бога Смерти по всей Стране Фейри.
На какое-то время вся страна была в смятении.
– Это фейк? Мы говорим об игровой студии Бога Смерти! Как кто-то может успешно устроить засаду игровой студии?
– Это не ложь. Есть даже видеозапись, загруженная вместе с сообщением на форуме, Хотя на видео показаны только фрагменты битвы, те, кто потерпел поражение, действительно командиры и члены игровой студии Бога Смерти. Более того, игровая студия Бога Смерти до сих пор не выдала никаких опровержений, так что это должно быть правдой!
– Нулевое Крыло невероятно! Они действительно способны устроить засаду и победить членов игровой студии Бога Смерти!
– Интересно, что это за гильдия, Нулевое Крыло? Почему я не слышал о них до этого инцидента?
– Это должна быть новая гильдия, созданная какой-нибудь крупной корпорацией. Иначе как бы она могла быть такой сильной?
– Интересно, набирает ли Нулевое Крыло нейтральных игроков, таких как мы?
В этот момент все в Стране Фейри говорили о поражении игровой студии Бога Смерти и все больше интересовались личностью Нулевого Крыла. В конце концов, игровая студия Бога Смерти была одним из повелителей Страны Фейри. Гильдия, способная подавить игровую студию, определенно не была обычной.
Слава Нулевого Крыла быстро распространилась по всей Стране Фейри.
***
Тем временем, в роскошном особняке в Города Леса.
Когда Морозный Дождь вошёл в приёмную этого особняка и увидел кроткого старика, сидящего там на одном из диванов, выражение его лица сразу же напряглось в тревоге.
Тем временем рядом с этим стариком стояли шесть человек, и все они излучали пугающую ауру.
Подобно Морозному Дождю, эти шесть человек были командирами игровой студии Бога Смерти. Только их внутренние ранги были намного выше, чем у Морозного Дождя.
– Ты вернулся? – бросив взгляд на Морозного Дождя, старик спокойно спросил: – Ну? Что там произошло?
Морозный Дождь внезапно почувствовал, как от слов старика всё его тело охватил холод. Он немедленно пересказал сражение, стараясь не упустить ни малейшей детали.
– Я понял, – старик прищурился, поглаживая свою белую бороду. – Гильдия из Королевства Звёзд и Луны, не так ли?
– Внешняя гильдия смеет вмешиваться в дела нашей игровой студии Бога Смерти?! Шеф, почему бы мне не привести команду, чтобы позаботиться о них? – внезапно сказал Берсерк медведечеловек ростом в два с половиной метра.
Предложение медведечеловека ошеломило других присутствующих командиров.
Среди восьми командиров игровой студии Бога Смерти Берсерк медведечеловек занимал первое место. Получивший титул Небесного Копья от Тайного Павильона, он был одним из двух истинных столпов игровой студии Бога Смерти. В то время как другие, возможно, не знали, но то, что различные сверхдержавы решили игнорировать выходки игровой студии Бога Смерти, было полностью связано с существованием первого командира и главного командира. В противном случае, с той силой, которой обладали различные сверхдержавы, они бы давно позаботились о игровой студии Бога Смерти.
Тем не менее теперь один из столпов игровой студии Бога Смерти предлагал лично принять меры. Другие присутствующие командиры, естественно, были удивлены такой ситуацией.
– Забудь об этом. Мы временно прекратим беспокоить Девятое Небо. Мы решим, как нам следует действовать, после того, как проведём тщательное расследование Нулевого Крыла, – сказал старик, качая головой. – Более того, даже если мы не предпримем никаких действий, Нулевое Крыло всё равно столкнется с большим количеством проблем с этого момента и впредь. Воды Страны Фейри гораздо глубже, чем они думают.
Между тем, отсутствие реакции игровой студии Бога Смерти на сокрушительное поражение подпитывало славу Нулевого Крыла до больших высот в Городе Леса. Всего за один день большое количество игроков уже хотели присоединиться к Нулевому Крылу. К сожалению, поскольку Нулевое Крыло в данный момент не собиралось создавать филиал гильдии в Городе Леса, эти заинтересованные игроки не могли сдерживать разочарованного вздоха.
Тем не менее предприятия, которые Нулевое Крыло открыло в двух магазинах, которые передала Мелоди, быстро набирали популярность. Многие зелья и инженерные инструменты, продаваемые торговой фирмой "При Свечах", были хорошо приняты игроками Города Леса.
Например, экзотическое зелье Выносливости. Поскольку в Стране Фейри было не так много городов и городков, точек телепортации было очень мало. Между тем, поскольку гильдии занимали большую часть близлежащих областей ресурсов, у независимых игроков не было другого выбора, кроме как работать на удаленных картах. Из-за этих факторов независимым игрокам приходилось тратить много выносливости только на путешествия, что ещё больше увеличивало спрос на экзотическое зелье Выносливости.
Кроме того, поскольку Нулевое Крыло обладало эксклюзивными правами на экзотическое зелье Выносливости, магазины "При Свечах" были единственным источником зелья, которое лихорадочно покупали независимые игроки и игроки гильдий Город Леса. Что касается цены продажи, то она была намного выше, чем у зелий, продаваемых в Королевстве Звёзд и Луны.
Всего за один день, после вычета материальных затрат и затрат на рабочую силу, два магазина, созданные в Городе Леса, заработали Нулевому Крылу более пяти тысяч золотых. Магазины "При Свечах" здесь были намного прибыльнее, чем в Городе Белой Реки.
Мелоди также сочла экзотическое зелье Выносливости очень заманчивым; поэтому она попросила купить его оптом в Нулевом Крыле.
Однако, поскольку торговая фирма "При Свечах" могла производить только ограниченное количество экзотических зелий Выносливости каждый день, даже если бы Нулевое Крыло хотело продавать зелья оптом, оно не могло. В конце концов, после переговоров Девятого Неба с Меланхоличной Улыбкой было решено, что торговая фирма "При Свечах" будет ежедневно поставлять гильдии фиксированное количество экзотических зелий Выносливости. В обмен Девятое Небо снабдило бы Нулевое Крыло материалами, уникальными для Страны Фейри.
Несколькими примерами материалов, уникальных для Страны Фейри, были Фрукты фейри и Древесина фейри. Оба были чрезвычайно редкими материалами.
Фрукты фейри можно использовать для приготовления всех видов напитков. Фрукты фейри не только могли улучшить вкус напитка, но и оказывали отрезвляющий эффект, что позволяло игрокам лучше сосредоточиться во время работы. Для игроков, мирных занятий, напитки, приготовленные с использованием Фруктов фейри, были сродни чудесным лекарствам.
Древесина фейри была ещё более особенной. Её можно было бы использовать для изготовления мебели и кораблей. Мебель, изготовленная с использованием Древесины фейри, несла ману, что, в свою очередь, увеличивало плотность маны окружающей мебели. Между тем, при использовании для производства кораблей Древесина фейри увеличивала бы прочность кораблей.
Эти два материала могут быть не особенно полезны для нынешних игроков и гильдий, но по мере того, как игроки достигают более высоких уровней, эти два материала также будут цениться. Особенно это касалось мебели, изготовленной из Древесины фейри, к чему стремились все игроки мирных занятий. Хотя такая мебель не улучшила бы успешность производства, повышенная плотность маны помогла бы игрокам мирных занятий лучше сосредоточиться.
Это также было главной причиной, по которой Ши Фэн поручил Танцующему Пламени и другим открыть магазины в Городе Леса: купить большое количество Фруктов фейри и Древесины фейри. Теперь, когда Нулевое Крыло также получило помощь Девятого Неба, сбор этих материалов продолжился бы ещё быстрее.
***
Тем временем группа игроков в масках внезапно прибыла в Город Нулевого Крыла Королевства Звёзд и Луны. Эти игроки в масках тщательно скрывали свою внешность. Однако свирепая аура, которую они излучали, всё ещё заставляла других игроков избегать их, как чумы.
Если бы игрок с высоким навыком идентификации проверил этих игроков, они, безусловно, были бы очень удивлены, потому что эти игроки в масках были частью не человеческой расы, а нейтральных рас. Всего в этой группе было пятьдесят игроков, каждый из которых был игроком второго порядка. Это было почти столько же игроков второго порядка, сколько было у первоклассной гильдии на этом этапе игры.
Лидером этой группы нейтральных игроков был Рейнджер тигрочеловек пятьдесят восьмого уровня второго порядка. Тем временем, рядом с ним двигались мужчина-полуэльф и женщина-тигрочеловек. Последние двое были не кем иным, как Морозным Дождём и Рубящим Топором, командирами игровой студии Бога Смерти.
– Итак, это место – Город Нулевого Крыла?
– Плотность маны здесь так высока!
– Почему здесь так много игроков?
Члены игровой студии Бога Смерти были полны удивления, наблюдая за переполненными улицами города.
Хотя они видели города NPC с гораздо большим количеством игроков, это был их первый раз, когда они увидели город или городок гильдии с таким количеством игроков. Более того, значительная часть этих игроков были экспертами. Также по городу бродило и много игроков второго порядка. Ситуация здесь была совершенно иной, чем в любом городке гильдии, который они посещали раньше.
Однако самым удивительным аспектом Города Нулевого Крыла по-прежнему оставалась его плотность маны, которая значительно превосходила даже самую высокую плотность маны в Стране Фейри.
– Ладно, хватит осматривать достопримечательности. Наша цель здесь не в том, чтобы совершить экскурсию по Городу Нулевого Крыла, – холодно сказал Рейнджер-тигрочеловек. – На этот раз у нас есть только одна цель, и это – получить чёткое представление о силе Нулевого Крыла. Главный командир также заявил, что, если потребуется, мы должны проявить часть нашей силы, чтобы Нулевое Крыло знало, что репутация игровой студии Бога Смерти не пустой звук. Дождь и Топор, вас это вдвойне касается. Если вы не справляетесь хорошо, вы должны знать, что за человек главный командир.
Когда Морозный Дождь и Рубящий Топор услышали слова Рейнджера и подумали о методах главного командира, их тела непроизвольно содрогнулись. Они не могли предложить никаких опровержений Лёгкому Облаку, Рейнджеру-тигрочеловеку. Хотя отчасти причиной этого была интенсивная аура, которую он излучал, другая часть заключалась в том, что он был командиром второго ранга в игровой студии Бога Смерти. С точки зрения боевых стандартов, Лёгкое Облако намного превосходил их обоих.
Другие участники игровой студии Бога Смерти также молча кивнули и разобрались в своих эмоциях.
Они немедленно последовали за Лёгким Облаком, чтобы исследовать Резиденцию Нулевого Крыла.
Когда группа прибыла на верхний этаж высококлассного ресторана, расположенного рядом с Резиденцией Нулевого Крыла, Лёгкое Облако использовал навык идентификации высокого ранга, чтобы наблюдать за ситуацией внутри Резиденции. Однако в тот момент, когда Лёгкое Облако сделал это, он впал в оцепенение.
Это было связано с тем, что в этот момент пятьсот игроков второго порядка стояли во внутреннем дворе Резиденции. Между тем, даже самое слабое снаряжение, которое носили эти игроки, было ранга чистого золота пятидесятого уровня, в то время как большинство этих игроков носили снаряжение тёмного золота пятидесятого уровня. В настоящее время эти пятьсот игроков второго порядка стояли по стойке смирно перед мужчиной. Когда Лёгкое Облако попытался опознать этого человека, он не смог увидеть никакой информации о нём, кроме его имени, Чёрное Пламя. Несмотря на это, он отчётливо ощущал неописуемое чувство опасности, исходящее от этого человека даже с расстояния в несколько сотен метров.
– Облако! Какова ситуация в резиденции Нулевого Крыла? – Морозный Дождь и Рубящий Топор не могли не спросить с любопытством после того, как Лёгкое Облако долго молчал.
Несмотря на то, что он слышал вопрос Морозного Дождя и Рубящего Топора, Лёгкое Облако оставался полностью безмолвным, когда смотрел на ряды игроков второго порядка внутри Резиденции Нулевого Крыла.
"Как это возможно? И вы хотите мне сказать, что Нулевое Крыло действительно равноценно первоклассной гильдии?" – эта мысль непрерывно звучала в голове Лёгкого Облака.
Пятьсот игроков второго порядка!
Для нынешних первоклассных гильдий этого числа было просто невозможно достичь.
Даже в игровой студии Бога Смерти сейчас было немногим более шестидесяти игроков второго порядка. Если бы игровая студия начала борьбу против Нулевого Крыла, то только численное преимущество позволило бы гильдии жестоко расправиться с игровой студией Бога Смерти.
В Стране Фейри, хотя в различных первоклассных гильдиях в каждой было больше игроков второго порядка, чем в игровой студии Бога Смерти, разница была невелика. Следовательно, игровая студия Бога Смерти не боялась вести против них партизанскую войну. Особенно если учитывать таких экспертов игровой студии Бога Смерти, как восемь командиров, игровая студия имела значительное преимущество при ведении боевых действий в полевых условиях.
Однако методы, которые игровая студия Бога Смерти использовала против этих первоклассных гильдий, были бы абсолютно бесполезны против Нулевого Крыла. В конце концов, разница в количестве игроков второго порядка, которыми обладала каждая организация, была почти десятикратной. Даже если Нулевое Крыло разделит своих экспертов второго порядка, гильдия всё равно сможет сформировать значительные группы, которые будут представлять собой грозную боевую силу. Не говоря уже о том, что, в отличие от различных первоклассных гильдий, в Нулевом Крыле были эксперты, которые могли соперничать с командирами игровой студии Бога Смерти.
Если бы игровая студия Бога Смерти действительно начала сражаться против Нулевого Крыла в Стране Фейри, даже с преимуществом родной земли, игровой студии было бы нелегко.
– Дождь, Топор, вы двое останетесь здесь со мной. Все остальные, возвращайтесь на базу, – скомандовал Лёгкое Облако, ещё немного поразмыслив над этим вопросом.
– Только мы трое остаёмся здесь? – Морозный Дождь был сбит с толку, когда посмотрел на Лёгкое Облако. – Главный командир специально послал этих людей, чтобы помочь нам. Если все они вернутся, чего мы трое сможем здесь достичь?
Помимо разведки силы Нулевого Крыла, главный командир также косвенно предположил, что они создают проблемы для Нулевого Крыла. В противном случае он не отправил бы так много экспертов второго порядка для простой разведывательной операции.
Другие участники игровой студии Бога Смерти согласились со словами Морозного Дождя. Все они выразили свое замешательство по поводу решения Лёгкого Облака, не в состоянии понять, почему им сейчас требуется вернуться на базу вскоре после прибытия в Город Нулевого Крыла. С их группой экспертов второго порядка они могут нанести даже больше разрушений, чем легион экспертов крупной гильдии из тысячи человек.
– Вы знаете, сколько экспертов второго порядка в настоящее время находится в резиденции Нулевого Крыла? – спросил Лёгкое Облако, когда перевёл взгляд на Морозного Дождя и остальных.
– Экспертов второго порядка? Учитывая, что это главная штаб-квартира Нулевого Крыла, их должно быть несколько десятков, я полагаю? – Морозный Дождь ответил, немного подумав над этим вопросом. В настоящее время даже в первоклассных гильдиях насчитывалось немногим более ста экспертов второго порядка. Между тем, размещение половины этого числа в главном штабе гильдии уже можно было считать чрезмерным.
– Несколько десятков? – Лёгкое Облако с презрением уставился на Морозного Дождя, услышав этот ответ. – Если бы их было всего несколько десятков, как ты думаешь, я бы приказал отступить?
– Неужели их там оказалось больше сотни? – спросила Рубящий Топор, несколько удивлённая.
– Неправильно! Их там пять сотен! – ответил Лёгкое Облако, широко разведя пальцы на правой ладони.
– Пять сотен? Как это вообще возможно? Разве Нулевое Крыло не равноценно первоклассным гильдиям? Ты что-то не так увидел? – Морозный Дождь инстинктивно отверг утверждение Лёгкого Облака.
Это число не было поводом для смеха. Если бы у Нулевого Крыла действительно было 500 экспертов второго порядка, оно уже могло бы соперничать с некоторыми из более слабых сверхдержав.
– Увы, но я не ошибся, – сказал Лёгкое Облако, и на его лице появилась горькая улыбка. – Я уже несколько раз использовал свой навык идентификации, чтобы перепроверить. Все пятьсот из них действительно являются игроками второго порядка.
– Разве они не говорили, что у Нулевого Крыла нет сторонников? – в ужасе уточнила Рубящий Топор.
Если бы в Нулевом Крыле было пятьсот экспертов второго порядка, то забота об их команде из пятидесяти игроков второго порядка была бы детской игрой. Скорее всего, кроме трёх присутствующих командиров, все остальные погибли бы, если бы попытались сражаться против пятисот экспертов второго порядка.
Ей было действительно трудно поверить, что Девятое Небо, второклассная гильдия, у которой вообще не было покровителей, сумела стать партнёром такого титана, как Нулевое Крыло. В связи с этим игровой студии Бога Смерти действительно пришлось тщательно обдумать, продолжать ли нацеливаться на Девятое Небо или нет.
– Мы меняем планы. С этого момента мы втроём продолжим разведку Нулевого Крыла. Старайтесь как можно больше избегать столкновений с Нулевым Крылом, – сказал Лёгкое Облако. – Я также лично доложу об этом главнокомандующему, так что все остальные должны немедленно вернуться на базу.
Повинуясь указаниям Лёгкого Облака, другие члены игровой студии Бога Смерти рассеялись и вернулись в Страну Фейри.
Тем временем, в роскошном особняке в Города Леса, Тихая Осень, главный командир игровой студии Бога Смерти, который в настоящее время проводил встречу с различными командирами игровой студии, получил сообщение от Лёгкого Облака.
– Пятьсот игроков второго порядка? – Тихая Осень, поглаживавший свою бороду, замер, когда он прочитал содержание отчёта.
Хотя он давно ожидал, что Нулевое Крыло будет экстраординарным, так как гильдия осмелилась вмешаться в дела игровой студии Бога Смерти, он никогда не думал, что гильдия будет экстраординарной до такой степени – Похоже, нам придется отложить наши планы на данный момент.
– Главный командир, как насчёт нашего партнёрства с этими людьми? – обеспокоенно спросили несколько командиров, сидевших перед Тихой Осенью. – Эти люди не остановят свои планы только из-за нас. Если мы упустим эту возможность...
– Всегда есть деньги, которые можно заработать. Однако часто одно неверное движение потенциально может положить конец нашей жизни! – ответил Тихая Осень, махнув рукой. Он всё же решил пока сыграть роль зрителя в этом вопросе. – Уведомьте тех, кто ниже, чтобы они пока не высовывались. Мы также можем использовать эту возможность, чтобы определить, имеет ли Нулевое Крыло возможность ступить на нашу территорию. Я верю, что пройдёт совсем немного времени, прежде чем мы так или иначе это выясним. Нам нет нужды беспокоиться.
***
В то же самое время, находясь в Резиденции Нулевого Крыла, Ши Фэн оставался в неведении о том факте, что его сбор пятисот членов второго порядка для набега на Остров Карна побудил игровую студию Бога Смерти отказаться от мысли отомстить Нулевому Крылу и даже от некоторых своих планов развития.
– Лидер гильдии, все силы и ресурсы собраны. На стороне Острова Грома Феникс Дождя уже сделала все необходимые приготовления. Мы можем отправиться в любое время, – сообщила Водяная Роза, подходя к Ши Фэну.
Кивнув, Ши Фэн сказал:
– Хорошо. Пусть все сейчас телепортируются на Остров Грома.
Путешествие на Остров Карна оказалось нелёгкой задачей. Расположение острова во внутренней части Моря Смерти означало, что по пути туда игроки столкнутся со многими опасностями. Даже небольшая ошибка может оказаться фатальной. Более того, хотя Ши Фэн знал, что на Острове Карна находится жила Манатита, он очень мало понимал во всём остальном. Следовательно, ему нужны были силы Феникса Дождя, чтобы направить его туда. В конце концов, Феникс Дождя всё это время действовала в Море Смерти. Её знакомство с Морем Смерти определённо превосходило его. Девушка поможет ему избежать многих ненужных опасностей.
После чего члены Нулевого Крыла начали телепортироваться на Остров Грома, используя свиток Переноса гильдии.
***
Прибыв в город на Острове Грома, члены Нулевого Крыла не могли не ахнуть от шока.
Их реакция была вызвана тем, что город на Острове Грома был подобен раю на земле. Здесь завораживал не только пейзаж, но и пугающее количество игроков на улицах города. Даже имперские столицы не могли соперничать с этим городом в процветании. Повсюду можно было увидеть бродящими игроков пятьдесят шестого уровня и выше. Многие игроки здесь уже достигли пятьдесят восьмого уровня.
Даже Ши Фэн был несколько удивлён этой ситуацией. Он никогда не думал, что Остров Грома уже развился до такой степени
Тем временем, под руководством Синего Феникса, члены Нулевого Крыла вскоре прибыли в гавань Острова Грома. В настоящее время там можно увидеть пришвартованные тысячи Быстроходных катеров и военных кораблей, зрелище просто потрясающее.
Как раз в тот момент, когда Синий Феникс собиралась привести членов Нулевого Крыла на Быстроходные катера, которые она подготовила для поездки во внутреннюю область Моря Смерти, внезапно подбежал член Павильона Дракона и Феникса.
– Старшая сестрёнка, плохие новости! Мастер Павильона нашла Наследие, оставленное на Острове Дикого Бога, но информация об этом каким-то образом просочилась наружу, и её команда оказалась окружённой силами Чуда. В настоящее время Чудо уже перекрыло весь остров. Хотя мы немедленно попытались развернуть подкрепление, люди Императора Девяти Драконов намеренно создают нам проблемы, не позволяя нам использовать военный корабль гильдии для спасения Мастера Павильона.
– Чёрт возьми! Император Девяти Драконов, должно быть, слил информацию Чуду, чтобы испортить наши планы! – услышав отчёт своего подчинённого, Синий Феникс не могла не нахмуриться в тревоге.
Местность на Острове Дикого Бога была немного необычной. Игроки не могли использовать ни свитки Возвращения, ни свитки Мгновенного перемещения на острове. Между тем, попасть на остров можно было только на корабле. Если весь остров был заблокирован, единственным выходом было вырезать кровавую дорожку. Тем временем, все члены, которых Феникс Дождя привела на Остров Дикого Бога на этот раз, были экспертами Павильона Феникса. Их уничтожение нанесло бы серьезный удар по Павильону Феникса.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, из-за этой чрезвычайной ситуации мне придется отложить нашу поездку на данный момент. Мне нужно быстро организовать флот и отправиться на Остров Дикого Бога. Я надеюсь, что Вы сможете понять, – с тревогой сказала Синий Феникс, глядя на Ши Фэна.
– Что-то случилось на Острове Дикого Бога? – Ши Фэн был поражён словами Синего Феникса. Насколько он помнил, Остров Дикого Бога не был чем-то таким, что должно было появиться на этой стадии игры. Он кивнул и сказал: – Поскольку Мастер Павильона Феникса в беде, вполне естественно отложить это дело. Как союзники, можем ли мы чем-нибудь помочь?
– Лидер гильдии Чёрное Пламя готов нам помочь? Замечательно! – Синий Феникс обрадовалась, услышав предложение Ши Фэна.
Хотя Нулевое Крыло не сосредоточилось на своём развитии на Острове Грома и вело там лишь некоторые дела, военно-морские силы, которыми обладала гильдия, всё же не следует недооценивать.
Парусник Один Рог, в частности, бронзовый Маленький парусник, который Нулевое Крыло показало во время борьбы за Остров Грома, был чем-то, что различные сверхдержавы всё ещё стремились получить даже сейчас. В конце концов, хотя военно-морские силы сверхдержав значительно улучшились со времён битвы за Остров Грома, Парусник Один Рог оставался силой, с которой приходилось считаться.
После чего, организуя флот, чтобы направиться к Острову Дикого Бога, Синий Феникс рассказала Ши Фэну об их спасательной операции на этот раз.
Чтобы монополизировать руины Наследия на Острове Дикого Бога, Чудо отправило три своих флота, в каждом из которых было более ста кораблей. С помощью трех флотов Чудо смогло окружить Остров Дикого Бога и перекрыть все возможные точки выхода.
Первоначально, с военно-морскими силами, которые были созданы в Павильоне Дракона и Феникса в этот период, было бы очень легко прорвать подобную блокаду. Однако из-за вмешательства Императора Девяти Драконов Феникс Дождя не смогла мобилизовать обычный Военный корабль, который Павильон недавно с большим трудом приобрёл.
Хотя Военные корабли не могли сравниться по скорости с Быстроходными катерами и Парусниками, они были специализированы для боя, их боевая мощь намного превосходила в море даже боевую мощь парусников. Этот Военный корабль был причиной, по которой Павильону Дракона и Феникса удалось стабилизировать своё положение на Острове Грома.
Из-за того, что нынешнее затруднительное положение произошло так внезапно, большинство флотов Павильона Дракона и Феникса оказались не на месте, выполняя свои собственные квесты очень далеко от Острова Дикого Бога. Даже если бы эти флоты направились к Острову Дикого Бога сейчас, к тому времени, когда они прибудут, группа Феникса Дождя уже давно будет убита Чудом. Единственный флот, который они могли мобилизовать, был тот, который Павильон Феникса разместил на гарнизоне Острова Грома.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я надеюсь, что Вы сможете помочь нам отвлечь часть сил Чуда. Вам не нужно сражаться с ними лицом к лицу. Будет прекрасно, если Вы можете отвлечь корабли одного флота. Тогда мы сможем прорваться через окружение и спасти группу Мастера Павильона, – Синий Феникс ознакомила Ши Фэна с планом, достав морскую карту.
Как только они смогут объединиться с силами Феникса Дождя, Чуду будет трудно что-либо предпринять против них. Тогда все, что им нужно будет сделать, – это выиграть время до прибытия других флотов Павильона. В этот момент Чудо, естественно, откажется от нацеливания на Феникс Дождя. В конце концов, если бы флоты двух их сверхдержав действительно начали сражаться друг с другом, всё, чего они достигли бы, – это нанесли бы вред самим себе, принося пользу другим сверхдержавам, оккупирующим Остров Грома.
– Моей стороне нужно только занять один из их флотов? – поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн кивнул и сказал: – Это не будет проблемой. Мы сделаем всё возможное, чтобы занять их как можно дольше.
Появление Острова Дикого Бога было огромным событием. Естественно, ему требовалось пойти и взглянуть.
В своей предыдущей жизни он только слышал об Острове Дикого Бога.
Остров Дикого Бога был одновременно и тайной землёй, и дрейфующим островом. Ходили слухи, что на острове остались Наследие и сокровища. Реальность действительно подтвердила истинность этих утверждений. Независимо от того, было ли это Наследие или сокровища, и то, и другое могло бы позволить силе гильдии взлететь до небес.
Однако в прошлом Остров Дикого Бога появился лишь на короткий период. К тому времени, как различные крупные гильдии переключили свое внимание на море, Остров Дикого Бога давно стал легендой. В конце концов, только сверхдержавам тогда удалось извлечь из этого некоторый урожай.
– Тогда мне придётся побеспокоить лидера гильдии Чёрное Пламя, – искренне сказала Синий Феникс.
К тому времени, когда Синий Феникс закончила разработку плана спасения, её флот также был готов отправиться в путь. Девушка немедленно приказала своему флоту отправиться на Остров Дикого Бога.
Появление флота Синего Феникса ошеломило многие команды авантюристов, которые недавно прибыли на Остров Грома.
Её флот насчитывал в общей сложности сто кораблей. Среди них более пятидесяти были продвинутыми Быстроходными катерами, восемь были бронзовыми Быстроходными катерами, два были таинственными железными Быстроходными катерами и два были обычными Маленькими парусниками – очень мощный флот даже в Море Смерти. По сравнению с флотами, с которыми обычно сталкивались команды авантюристов, разница была как небо и земля; обычные флоты имели только пять или шесть бронзовых Быстроходных катеров и около тридцати продвинутых Быстроходных катеров, а остальные были обычными Быстроходными катерами.
На самом деле, команды авантюристов, недавно прибывшие на Остров Грома, были не единственными, кого удивил флот, подготовленный Синим Фениксом. Даже Ши Фэн был удивлён этим зрелищем. Он никогда не думал, что Феникс Дождя уже расширила свои военно-морские силы до такого уровня. Более того, это был только один из нескольких флотов под командованием Феникса Дождя.
Конечно, флот, используемый для гарнизона Острова Грома, должен был быть превосходным, так как это была демонстрация силы гильдии. В то же время этот гарнизонный флот может использоваться в чрезвычайных ситуациях. Несмотря на это, глядя на флот Синего Феникса, Ши Фэн уже мог сказать, насколько устрашающими военно-морскими силами Феникс Дождя в настоящее время обладала.
Увидев, что флот Синего Феникса покидает гавань, Ши Фэн достал Быстроходный катер Стремительный Дракон, два бронзовых Скоростных катера, более дюжины продвинутых Быстроходных катеров, один обычный Маленький парусник и Парусник Один Рог, чтобы переправить пятьсот членов Нулевого Крыла, которых он привёл с собой.
Хотя количество кораблей в его флоте было далеко не равным флоту Синего Феникса, общей боевой мощи его флота всё ещё было достаточно, чтобы заставить различные команды авантюристов, блуждающие по гавани, с завистью глазеть на его флот.
– Флот Нулевого Крыла потрясающий! Старшая сестрёнка Синий Феникс, это замечательно! С нашей силой и Нулевым Крылом у нас не будет проблем с прорывом окружения Чуда! – женщина-клирик пятьдесят седьмого уровня второго порядка на одном из обычных Маленьких парусников Павильона Дракона и Феникса воскликнула с удивлением и радостью, когда увидела флот Нулевого Крыла.
– Это вполне естественно. Ещё во время борьбы за Остров Грома флот Нулевого Крыла уже был чем-то, чему завидовали различные сверхдержавы. Хотя Нулевое Крыло в настоящее время не может сосредоточиться на своем военно-морском развитии из-за множества проблем, его военно-морскую мощь всё ещё нельзя недооценивать, – Синий Феникс кивнула. Это также было причиной, по которой она была так счастлива, что Ши Фэн был готов помочь им.
После путешествия чуть более трёх часов, группа Синего Феникса и Ши Фэна наконец увидели остров, окутанный темным туманом на горизонте. Этот остров был не чем иным, как Островом Дикого Бога.
В настоящее время весь Остров Дикого Бога был окружён большим количеством кораблей. Однако после того, как Синий Феникс бросила беглый взгляд на эти корабли, её лицо сразу потемнело.
– Как это возможно?! – выражение её лица стало несравненно мрачным, когда она увидела корабли, стоящие на якоре у Острова Дикого Бога.
Чудо отправило только три флота? Это была откровенная ложь!
В этот момент вокруг Острова Дикого Бога находилось более пятисот кораблей. Другими словами, в общей сложности присутствовало пять флотов. Более того, только Маленьких парусников, которые она могла видеть с такого расстояния, насчитывалось целых семь, а таинственные железные Быстроходные катера насчитывали более десяти. Даже гордость Чуда, Большой военный корабль Крокодил, был здесь.
Тем временем, заметив появление флотов Синего Феникса и Ши Фэна, эти корабли быстро вступили в бой и начали образовывать кольцо вокруг двух флотов.
– Вице-лидер гильдии Тысяча Миль, как вы и предполагали, прибыл флот, который Павильон Дракона и Феникса использовал для гарнизона Острова Грома. Однако, согласно полученному нами отчёту, похоже, что флот Нулевого Крыла на этот раз также участвует в спасательной операции. Флот Нулевого Крыла имеет два Маленьких парусника и несколько отличных Быстроходных катеров, – сообщил Рейнджер второго порядка, капитан одного из Маленьких парусников Чуда, когда посмотрел на флот Ши Фэна. – Должны ли мы изменить наши первоначальные планы?
– Нулевое Крыло? – Тысяча Миль улыбнулся, услышав это. – Это интересно. Первоначально я планировал только повредить и разграбить Первый флот Феникса Дождя, но так как Нулевое Крыло также присоединилось к битве, мы также захватим и корабли Нулевого Крыла! Сообщите Легиону Водяных Призраков, чтобы они начали штурм!
Он был очень хорошо знаком с Парусником Один Рог Нулевого Крыла, однако после события на Острове Грома Нулевое Крыло больше не действовало в Море Смерти. В результате Парусник Один Рог также исчез с глаз всех.
Теперь, когда Парусник Один Рог появился снова, он мог воспользоваться этой возможностью, чтобы забрать ее себе.
Военно-морская мощь Нулевого Крыла, возможно, была пугающей во время борьбы на Острове Грома, но времена изменились. Боевая мощь Парусника Один Рог больше не представляла угрозы Чуду.
– Понял! – взволнованно сказал капитан Рейнджер, его глаза светились жадностью, когда он посмотрел на флот Синего Феникса и Ши Фэна.
Операция на этот раз принесла огромный куш.
В ожидании этого момента Легион Водяных Призраков, которым он руководил, постоянно втайне оттачивал себя.
В отличие от легионов, действовавших на суше, Легион Водяных Призраков специализировался на морских боях. Каждый член легиона приобрел Наследие морского базирования. Их боевая мощь намного превосходила боевую мощь обычных игроков в море. Перед ними корабль ничем не отличался от неподвижной цели. Включая огневую мощь кораблей пяти флотов, уничтожение опытного флота было проще простого.
– Отступаем! Все, покиньте эту морскую зону как можно быстрее! – поспешно скомандовала Синий Феникс, увидев, как мобилизуется флот Чуда. Разница в силе между двумя сторонами была очевидна для всех. Сражаться против флота такого размера и калибра было просто самоубийством. Единственное, что они могли сейчас сделать, – это отступить.
Однако с точки зрения скорости корабли Чуда явно одерживали верх. Очень быстро корабли Чуда завершили окружение флотов Синего Феникса и Ши Фэна.
Вскоре после этого гигантский тёмно-серый Военный корабль остановился недалеко от Маленького парусника Синего Феникса. Рейнджер пятьдесят восьмого уровня, второго порядка, стоящий на палубе этого Военного корабля, улыбнулся, глядя на Синий Феникс, и сказал:
– Синий Феникс, давно не виделись! Хотя я проиграл тебе в нашей предыдущей битве, на этот раз я попрошу тебя передать мне все твои корабли! Или ты хочешь, чтобы я убил всех твоих людей, прежде чем забрать твои корабли? Меня устроит любой из вариантов!
Выражение лица Синего Феникса стало ещё уродливее, когда она увидела этого Рейнджера пятьдесят восьмого уровня, второго порядка.
Этого человека звали Дикая Агрессия, и он был командиром одного из козырных легионов Чуда. Недавно Дикая Агрессия получил продвинутое Наследие морского базирования. Теперь его сила в море была намного сильнее, чем его сила на суше.
Его появление здесь также означало, что на этот раз их шансы победить силы Чудо стали ещё меньше.
– Так как ты не готова принять решение, я выберу за тебя, – бросив взгляд на членов Легиона Водяных Призраков позади себя, Дикая Агрессия указал вперёд и крикнул: – Вперёд! Убейте их всех! Но следите за тем, чтобы не повредить мои новые корабли! Что касается предметов, которые они сбросят, что нашли, то ваше!
– Отступаем! Все корабли держитесь на расстоянии от врага и прорывайтесь сквозь окружение со всем, что у вас есть! Ни в коем случае не позволяйте вражеским кораблям приближаться к вам! – поспешно скомандовала Синий Феникс, увидев приближающиеся бронзовые и таинственные железные Быстроходные катера.
Атаки кораблей имели очень длительные периоды охлаждения. Более того, хотя эти атаки были эффективны против морских монстров, они не были столь же эффективны против игроков. В конце концов, атаки кораблей были очень однообразными с длительным временем подготовки. Опытные игроки могли бы легко избежать их. Следовательно, если бы корабль позволил вражеским игрокам приблизиться, он больше не смог бы проявить свою мощь. Затем исход боя будет решаться борьбой между игроками обеих сторон.
Павильон Дракона и Феникса получил отчёт, в котором говорилось, что Чудо получило секретное Наследие морского базирования и использовало это Наследие для воспитания большой группы экспертов, специализирующихся на морских боях, которые, скорее всего, будут возглавляться Дикой Агрессией. В противном случае у Дикой Агрессии не было бы причин сокращать расстояние между флотами их двух гильдий и тратить время на битву между игроками. Вместо того, чтобы рисковать погибнуть от случайного пушечного огня, кораблям Чуда было бы гораздо лучше просто обстрелять их из собственных пушек. Хотя это повредило бы кораблям Павильона и уменьшило бы урожай, который могло получить Чудо, этот метод был сравнительно безопаснее.
Под командованием Синего Феникса корабли Павильона продолжали непрерывную бомбардировку, одновременно держась на расстоянии от кораблей Чуда.
Какое-то время Быстроходные катера Легиона Водяных Призраков вообще не могли приблизиться к кораблям Павильона.
– Что за кучка скользких угрей! Похоже вы хорошо умеете убегать!
Всякий раз, когда катера Легиона Водяных Призраков подходили слишком близко, корабли Синего Феникса точно начинали серию атак, которые заставляли катера легиона либо снижать скорость, либо отклоняться, чтобы избежать атак. Это, в свою очередь, увеличило расстояние между двумя флотами.
– Хотите сбежать? Попробуйте, если сможете! Мы уже давно установили магический барьер вокруг этой области! Ни один из вас не должен думать о том, чтобы покинуть это место живым! – Дикая Агрессия взревел от ярости, когда увидел, что расстояние между флотами их двух гильдий вовсе не сокращается. – Активируйте магический массив!
Следуя команде Дикой Агрессии, ледяные стены внезапно начали подниматься с поверхности океана, блокируя направление, в котором двигались флоты Синего Феникса и Ши Фэна. Ледяные стены были более дюжины метров в высоту и несколько метров в толщину. Более того, они продолжали расширяться в окружающую среду. Кораблям было просто невозможно прорваться через этот барьер.
"Печать ледника?" – Ши Фэн был немного удивлён, когда увидел гигантский ледяной барьер, формирующийся на расстоянии от его флота.
Печать ледника была продуктом Шара Ледника, редкого магического инструмента, предназначенного для морского боя. Однако для активации Печати ледника требовалось сто Шаров ледника. Более того, каждая активация стоила десять тысяч Магических кристаллов. После активации Печать ледника блокировала бы радиус в пяти тысяч метров в течение тридцати минут.
Только мифриловые Маленькие парусники или выше и Военные корабли ранга таинственного железа и выше могли пробиться сквозь Печать ледника.
– Все корабли, соберитесь вместе! Не вступайте в бой с врагом в одиночку! Убедитесь, что вы работаете в подразделениях из двух или более кораблей! – Синий Феникс поняла, что побег уже невозможен. Теперь, когда они были загнаны в угол, единственное, что они могли сделать, – это сконцентрировать свои силы и надеяться на лучшее.
Более того, игроки не могли использовать свитки Возвращения, находясь на корабле. Только после прыжка в океан они могли им воспользоваться. Однако свитки Возвращения имели очень долгое время активации. Если бы они попытались сделать что-то подобное, корабли Чуда расстреляли бы их, как рыбу в бочке.
Следовательно, их единственным выбором было сражаться не на жизнь, а на смерть.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я искренне сожалею об этом, – сказала Синий Феникс, виновато глядя на Ши Фэна. – Позже мой флот задержит Чудо как можно дольше, поэтому Вам следует оставить часть своих кораблей. Как только ледяной барьер исчезнет, вы можете попытаться использовать оставшиеся корабли, чтобы покинуть это место. В это время Чудо, скорее всего, не потрудится пуститься в погоню.
Сказав это, Синий Феникс быстро приказала своим кораблям выстроиться в оборонительный строй, полностью отделив флот Чуда от флота Нулевого Крыла. С этим, если бы Чудо хотело нацелиться на Нулевое Крыло, оно должно было бы сначала пройти через ее корабли.
– Вы думаете, наш Легион Водяных Призраков позволит членам Нулевого Крыла сбежать? – усмехнулся Берсерк пятьдесят седьмого уровня, второго порядка, который был лидером команды Легиона Водяных Призраков. – Используйте свитки Мгновенного перемещения, чтобы прорвать линию обороны! Расставьте приоритетом убийство всех членов Нулевого Крыла! Давайте посмотрим, что Павильон Дракона и Феникса может с этим поделать!
После того, как этот руководитель группы сказал это, команда из ста человек из Легиона Водяных Призраков немедленно использовала свитки Мгновенного перемещения после прибытия в место, расположенное на небольшом расстоянии от кораблей Синего Феникса.
В мгновение ока эта команда из ста человек прорвала оборонительный периметр, возведенный Синим Фениксом, и появилась над Парусником Один Рог Нулевого Крыла. Обнажая оружие, эти члены Легиона Водяных Призраков показали зловещие улыбки. Тем временем командир группы Берсерк обнажил окровавленный двуручный меч, висевший у него за спиной. Когда он это сделал, вокруг него появился слабый слой водяного пара. Это было не что иное, как мощь морского Наследия, которое он приобрел.
Пассивный навык второго порядка, Лезвие проточной воды!
Пока владелец этого навыка находился в морской зоне, навык увеличивал силу пользователя на тридцать процентов, скорость атаки на сорок процентов и дальность атаки на пятьдесят процентов.
– Нулевое Крыло, пришло время положить конец вашей игре в дружбу с Павильоном Дракона и Феникса. Кто будет первым, кто умрёт от моего клинка? – поинтересовался Берсерк второго порядка, Дух Быка, со зловещей ухмылкой глядя на членов Нулевого Крыла перед собой.
Однако, как раз в тот момент, когда члены Легиона Водяных Призраков подумали, что они увидят, как лидер их команды начнёт бойню, и собирались крикнуть "Ура"…
Слабая голубая полоска света внезапно прошла через пространство, где стоял Дух Быка. В следующее мгновение его высокое и мускулистое тело раскололось пополам, верхняя половина плавно скользнула в океан вниз и исчезла с плеском морской воды.
В этот момент казалось, что весь мир застыл, когда тишина заполнила поле боя. Члены Легиона Водяных Призраков, стоявшие на палубе Парусника Один Рог, не могли вымолвить ни слова, разинув рты при виде разделенного пополам тела своего командира, их глаза были широко раскрыты, как блюдца.
Даже доспехи ранга чистого золота пятидесятого уровня, которыми гордился их командир, были прорезаны чисто, поверхность разреза была гладкой, как зеркало. Короткое мгновение спустя кровь начала извергаться из нижней половины тела Духа Быка, окрашивая всю палубу, на которой он стоял, в малиновый цвет.
– Болтать, я погляжу, вы горазды. Разве вы не хотели подраться? Тогда идите на меня вместе! – Водяная Роза, одетая в тёмно-синие одежды и держащая в руках кристаллический посох цвета морской волны, сказала с безразличным выражением лица.
– Лидер команды Бык был мгновенно убит?!
– Она что, чудовище?! Я даже не видел, как она произносила заклинание! Как она сотворила такое мощное заклинание?!
– Не бойтесь! Такого рода заклинание должно быть заклинанием верного убийства! Она не сможет использовать его снова в течение короткого времени! Кроме того, даже если она чудовище, мы сейчас в море! Это наше игровое поле! Если мы будем работать вместе, мы ни за что не проиграем единственному человеку!
– Правильно! Даже морские чудовища нам не ровня!
– Убьём! Пусть Нулевое Крыло узнает о мощи Легиона Водяных Призраков!
Все присутствующие члены Легиона Водяных Призраков были экспертами Чуда. Более того, все они получили Наследие морского базирования. Отложив в сторону свою боевую мощь на суше, они были уверены, что смогут противостоять даже лучшим экспертам обычных классов, сражаясь в море.
Восстановив свой боевой дух, более дюжины игроков дальнего боя осыпали Водяную Розу атаками.
Сразу же заклинания и стрелы полетели в Водяную Розу одно за другим, каждая из этих атак содержала силу на пике второго порядка. МТ второго порядка того же уровня не смог бы легко пережить такую бомбардировку, не говоря уже об игроке магического класса. Как только атака завершится, Водяная Роза получит тяжёлые травмы, даже если она не умрёт.
В то же время более дюжины игроков ближнего боя начали двигаться в сторону Водяной Розы с двух разных сторон. Если бы девушка попытается уклониться от дальних атак, её защита опредёленно ослабнет. Затем они смогут воспользоваться этой брешью, чтобы убить её.
Однако Водяная Роза стояла на месте и просто спокойно наблюдала, как многочисленные заклинания и стрелы летели в её сторону.
– Она склонна к самоубийству?
– Разве она не знает, что эти заклинания и стрелы усилены силой океана?
Как раз в тот момент, когда приближающиеся игроки ближнего боя задавались вопросом, почему Водяная Роза не реагирует на входящие атаки, заклинания и стрелы на самом деле начали исчезать, оказавшись в пределах полуметра от нее. Это выглядело так, как будто что-то пожирало эти атаки одну за другой.
– Магический барьер?
– Невозможно! Сила этих атак находится на пике второго порядка! Даже если она использовала магический барьер второго порядка, она никак не сможет остановить все эти атаки, не получив никакого урона!
Как раз в тот момент, когда члены Легиона Водяных Призраков задавались вопросом, что происходит, Водяная Роза постучала своим посохом по палубе. Водный барьер, окружавший её, быстро расширился, мгновенно превратившись в десятиметровое цунами, которое затем поглотило каждого члена Легиона Водяных Призраков, стоявшего на палубе.
Даже МТ второго порядка были совершенно бессильны перед лицом цунами. После того, как их поглотила возвышающаяся волна, здоровье каждого упало до нуля не более чем за две секунды.
В мгновение ока все сто членов Легиона Водяных Призраков были убиты, оставив на палубе кучу бесхозного оружия и снаряжения.
Когда члены Легиона Водяных Призраков на Паруснике Один Рог были уничтожены, другие члены Легиона Водяных Призраков, которые сражались с силами Синего Феникса, не могли не ахнуть.
– Разве противник – не один человек? Как их так легко убили?
– Она, должно быть, использовала мощное заклинание. Даже МТ второго порядка не пережили её атаки.
– Она использовала что-то типа заклинания Высшего порядка?
Члены Легиона Водяных Призраков были полны вопросов, когда посмотрели на Водяную Розу. Благодаря их Наследию, основанному на море, их атакующая мощь и защита были значительно усилены при сражении на море. Кроме того, их боевые стандарты превосходили стандарты обычных экспертов. В целом, их участники второго порядка должны быть в состоянии противостоять пиковым экспертам.
Тем не менее Водяная Роза всё равно мгновенно убила нескольких членов второго порядка, которые входили в штурмовую группу из ста человек.
– Чего вы все боитесь? Враг – это всего лишь один человек. Так как сражаться с ней на близком расстоянии невозможно, то переключитесь на дальние атаки! Рано или поздно у неё закончатся мана и выносливость! – Дикая Агрессия строго рявкнул, на его лице появилась лёгкая хмурость.
Хотя мощь Водяной Розы действительно затрудняла им уничтожение сил Нулевого Крыла, у них всё ещё было абсолютное численное преимущество. Исход этой битвы не изменится только из-за одного человека.
После того, как Дикая Агрессия закончил говорить, ещё одна команда из ста человек из Легиона Водяных Призраков телепортировалась на Парусник Один Рог. Повинуясь команде Дикой Агрессии, несколько десятков игроков дальнего боя начали атаковать Водяную Розу издалека. Хотя заклинания Водяной Розы были мощными, ей было бы трудно нанести ответный удар, если бы она подверглась такому количеству атак. Более того, с таким большим расстоянием между ними уклониться от её одноцелевых заклинаний было бы намного проще.
Внезапно более сотни снарядов полетели в Водяную Розу с разных направлений.
Но в это время Водяная Роза закончила произносить заклинание. Открыв глаза, она сказала:
– Вперёд!
Вслед за этим над её головой образовался гигантский водяной шар, а затем из него вырвались бесчисленные струи воды, которые сбивали каждый выпущенный в неё снаряд. Десятки водяных струй также полетели в членов Легиона Водяных Призраков.
Струи воды были такими быстрыми, что даже преодолели звуковой барьер. В мгновение ока реактивные самолёты прибыли к членам Легиона Водяных Призраков.
Заклинание второго порядка, Восходящий поток!
Сю... Сю… Сю…
Хотя члены Легиона Водяных Призраков пытались блокировать или уклоняться от струй воды, как только они заметили атаки, струи воды были просто слишком быстрыми, кроме того, струи воды были настолько мощными, что они даже пробивали Ледяные стены, которые нескольким Элементалистам удалось вовремя воздвигнуть, и игроков, стоящих за Ледяными стенами. Игроки, поражённые струями воды, погибли мгновенно.
Когда немногие выжившие члены Легиона Водяных Призраков, которым удалось вовремя увернуться от струй воды, увидели, что их товарищи падают, в их глазах появился страх.
Но в то время, как эти члены Легиона Водяных Призраков находились в оцепенении, Водяная Роза начала новую волну атак на них. На этот раз, однако, она контролировала движение струй воды, поэтому они больше не атаковали монотонно. Столкнувшись с водяными струями, которые обрушивались на них с разных сторон, у членов Легиона Водяных Призраков не было другого выбора, кроме как защищаться, так как уклонение больше было невозможно.
Тем не менее сила водяных струй легко пробивала любую защиту, которую они поднимали. В мгновение ока вторая команда из ста человек, посланная Легионом Водяных Призраков для борьбы с Нулевым Крылом, была уничтожена.
– Как это возможно?!
Другие члены Легиона Водяных Призраков, которые наблюдали за битвой издалека, испугались и встревожились, когда посмотрели на Водяную Розу.
За короткий промежуток времени с начала битвы уже погибло двести членов гордого военно-морского легиона Чуда, что было просто кошмаром. Более того, этот кошмар всё ещё не показывал признаков того, что он закончится в ближайшее время, поскольку Водяная Роза использовала свиток Мгновенного перемещения и телепортировалась между сталкивающимися силами Легиона Водяных Призраков и Синего Феникса после убийства второй команды из ста человек. Затем она быстро начала произносить заклинание.
– Ты действительно думаешь, что непобедима в морском бою?! – Дикая Агрессия больше не мог усидеть на месте, увидев, как Водяная Роза смело предстала перед ним. Он быстро поднял аквамариновый длинный лук, висевший у него за спиной, и одновременно выпустил в неё несколько дюжин ледяных голубых стрел. – Умри!
Каждая стрела несла силу пика второго порядка. Несколько десятков из них, переплетённых, могли серьёзно ранить даже великого лорда того же уровня.
Более того, стрелы также двигались быстрее, когда переплетались. Как молния, они почти мгновенно преодолели расстояние около восьмидесяти метров.
Когда другие члены Легиона Водяных Призраков увидели это движение, они невольно вздохнули с облегчением. Их командир наконец-то начал действовать.
Этот ход изначально был только навыком второго порядка. Однако при использовании в море его мощность значительно возросла бы. Более того, Дикая Агрессия объединил боевую технику с навыком, ещё больше увеличив его силу. Даже МТ второго порядка того же уровня были бы убиты мгновенно, если бы попытались остановить эту атаку лоб в лоб.
Тем не менее как раз в тот момент, когда стрелы собирались приземлиться на Водяную Розу, перед ней внезапно возник трёхслойный водный барьер, похожий на цветущий цветок лотоса.
Бум!
Когда стрелы ударили в водный барьер, они легко прорвали первый слой. Однако, добравшись до второго слоя, они замерли.
Наряду с появлением водного барьера, из океана вокруг Водяной Розы также вынырнули двенадцать сердитых водяных змей, каждая из которых была более дюжины метров высотой. Подобно взбесившимся морским монстрам, они издали оглушительный рёв. Сразу же игроки возле Водяной Розы почувствовали неописуемое давление, их атрибуты и телосложение непрерывно уменьшались.
– Кто ты такая?! – глаза Дикой Агрессии расширились от удивления, когда он увидел, что Водяная Роза осталась совершенно невредимой после его нападения. – Это был навык, усиленный силой моря! Как такой игрок второго порядка, как ты, может остановить это?!
– Усиленный морем? – безразлично заговорила Водяная Роза: – Ты думаешь, что ты единственный, кому удалось получить Наследие морского базирования?
– Так вот в чём дело! Неудивительно, что ты такая сильная! – Дикая Агрессия сразу же пришёл к осознанию. Облизнув губы в волнении и предвкушении, он продолжил: – Изначально я думал, что это будет скучная работа. Но поскольку ты тоже являетесь экспертом с Наследием морского базирования, у меня наконец-то появится шанс как следует размять своё тело!
Сказав это, Дикая Агрессия активировал навык берсерка, его аура резко возросла в интенсивности. Увеличившийся поток маны вокруг его тела также волновал поверхность океана. В этот момент атмосфера, которую излучал Рейнджер, создавала впечатление, что он был древним морским монстром, который только что пробудился ото сна, вселяя неописуемое чувство страха в других.
– Босс наконец-то стал серьёзным?
– Теперь и Павильон Дракона и Феникса, и Нулевое Крыло точно трупы!
Члены Легиона Водяных Призраков пришли в восторг, когда увидели изменение в ауре Дикой Агрессии.
Навык берсерка, только что активированный Дикой Агрессией, был навыком берсерка наследия. Хотя его продолжительность была очень короткой, при использовании в море эффект навыка берсерка значительно превосходил эффекты обычных навыков берсерка. В этот момент Рейнджер был ничуть не слабее величайшего лорда того же уровня с точки зрения базовых атрибутов.
– Нехорошо! Дикая Агрессия стал серьёзным! – когда Синий Феникс увидела Дикую Агрессию, гуляющего по поверхности океана, её цвет лица значительно потемнел. Она сразу же обратилась к Ши Фэну и сказала: – Лидер гильдии Чёрное Пламя, нам нужно быстро ей помочь! В море Дикая Агрессия ещё страшнее, чем некоторые старые монстры Чуда!
Она хорошо понимала, что Дикая Агрессия получил продвинутое Наследие морского базирования. Когда он использовал свой навык наследия типа берсерка в открытом океане, он был действительно непобедим против игроков того же уровня.
– В этом нет необходимости. Просто предоставь это Розе, – ответил Ши Фэн, качая головой, глядя на встревоженное выражение Синего Феникса.
Пытаться помочь Водяной Розе в море было просто лишним. В конце концов, в морской среде боевая мощь Водяной Розы превосходила даже его собственную. Более того, он отдал ей и Мантию пустоты, и Перчатки пустоты, сброшенные Змеем Пустоты. Если бы дело действительно дошло до битвы в море против Водяной Розы, даже ему пришлось бы бежать. Прямо сейчас её боевая мощь была на уровне третьего порядка. Включая эффекты Посоха Морского Дракона, посоха типа роста, эксклюзивного для Наследия Бога Моря Водяной Розы, её боевая мощь уже была на пике третьего порядка, даже без активации навыка берсерка.
Следовательно, для игроков второго порядка драка с Водяная Роза прямо сейчас ничем не отличалась от самоубийства.
Пока Ши Фэн говорил это, Дикая Агрессия сделал свой ход, выпустив стрелу прямо в небо. Вслед за этим над головой появился двойной магический массив, и на Водяную Розу посыпались бесчисленные аквамариновые стрелы.
Навык табу второго порядка, Падение небес!
Что касается Водяной Розы, она управляла водяными змеями, чтобы приветствовать эти стрелы.
Бум!
Когда атаки обеих сторон столкнулись, образовавшаяся в результате ударная волна создала углубление на поверхности океана и потрясла окружающие корабли. Тем временем, когда брызги рассеялись, гигантские водяные змеи всё ещё гордо возвышались над поверхностью океана, их тела были совершенно невредимы.
"Она заблокировала это?" – глаза Дикой Агрессии дрогнули, когда он увидел морских змей невредимыми.
Прежде чем Дикая Агрессия смог стряхнуть с себя шок, Водяная Роза ещё раз взмахнула посохом и послала водяную змею, щёлкающую челюстями на Рейнджера.
Однако Дикая Агрессия быстро отреагировал на нападение. Как раз в тот момент, когда водяная змея собиралась укусить его, он отпрыгнул от греха подальше.
Гигантское тело водяного змея делало атаку на одиночную цель похожей на заклинание АоЕ. Когда он врезался в поверхность океана, от удара образовался водоворот радиусом восемь метров и глубиной более десяти метров. Сила атаки змеи заставила присутствующих членов Чуда непроизвольно сглотнуть.
Если бы они были поражены этой атакой, они, несомненно, умерли бы.
Тем временем, после того как Дикая Агрессия уклонился от атаки водяного змея, он начал стрелять стрелой за стрелой в Водяную Розу с воздуха.
– Хотя этот твой водяной змей хорош в ближнем бою, но этого далеко недостаточно, чтобы справиться со мной!
Как опытный эксперт, Дикая Агрессия быстро понял слабые стороны Водяной Розы, сталкиваясь с ней всего короткое время. Хотя водяной змей был действительно силён, он был в значительной степени медлителен. Всё, что ему нужно было сделать, чтобы выиграть этот бой, – это избежать водяного змея и сосредоточиться на нападении на саму Водяную Розу.
Подобно падающим звёздам, стрелы, выпущенные Дикой Агрессией, двигались так быстро, что другие могли видеть только полосы света.
Некоторое время десятки светло-голубых полос света бомбардировали водный барьер, защищающий Водяную Розу, поднимая брызги воды одну за другой.
Однако, независимо от того, сколько стрел попадало в барьер Водяной Розы, они прошли не более чем через первый слой. Они даже второй слой пробить не могли, не говоря уже о том, чтобы навредить Водяной Розе.
– Босс всё ещё не преодолел этот барьер, даже после стольких атак?! Она действительно чудовище!
– Даже если командир не может причинить ей вреда, она тоже не может причинить вред командиру. С боевыми стандартами и скоростью командира этот медленный водяной змей не сможет коснуться даже пряди волос командира.
Игроки, наблюдавшие за битвой между Дикой Агрессией и Водяной Розой на расстоянии, были загипнотизированы. Битва между этими двумя игроками совсем не казалась битвой между игроками, а больше походила на территориальную борьбу между двумя монстрами равной силы. Независимо от того, сколько раз эти два монстра нападали друг на друга, они не смогли причинить друг другу никакого вреда.
– Одного недостаточно? – подняв бровь в ответ на слова Дикой Агрессии, Водяная Роза указала свободной рукой на Рейнджера. Немедленно остальные одиннадцать водяных змей присоединились к атаке.
"Как она может контролировать так много змей?" – выражение Дикой Агрессии стало серьёзным, когда он увидел приближающихся водяных змей.
Справиться с одним водяным змеем было достаточно легко, так как его атаки были несколько однообразными. Однако, если бы все двенадцать водяных змей атаковали одновременно, стандарт атаки претерпел бы качественную трансформацию. Первоначально Дикая Агрессия думал, что Водяная Роза может должным образом контролировать только одну водяную змею. В этом случае он мог бы воспользоваться медленной скоростью атаки водяной змеи, чтобы контратаковать её. Однако теперь, когда все двенадцать водяных змей напали на него, он мог только уклоняться. У Рейнджера вообще не было возможности напасть на Водяную Розу.
В мгновение ока Дикая Агрессия оказался в абсолютном невыгодном положении.
Однако то, что заставляло его по-настоящему бояться, было тем фактом, что контроль Водяной Розы над водяными змеями улучшался по мере продолжения битвы, что делало всё более трудным уклонение от атак. При таком раскладе, это был только вопрос времени, когда змеи сожрут его.
– Стреляйте из пушек Военного корабля и убейте её! Не имеет значения, даже если вы уничтожите корабль, на котором она стоит! – скомандовал Дикая Агрессия, его глаза налились кровью, когда он увидел своё истощающееся здоровье.
Услышав приказ Дикой Агрессии, члены Чуда, управляющие большим Военным кораблем Крокодилом, бросились в бой. После того, как они нацелили главную пушку Военного корабля на позицию Водяной Розы, пушка начала собирать пугающее количество маны.
Выстрел из главной пушки гигантского Военного корабля Крокодила был самой сильной атакой Военного корабля. Один удар из главной пушки мог серьезно ранить даже морского монстра ранга величайшего лорда или мгновенно уничтожить продвинутой Быстроходный катер.
Почувствовав плотную ману, сходящуюся на гигантском Военном корабле Крокодиле, Водяная Роза сразу посерьёзнела, активировав свой навык берсерка наследия, прежде чем произнести заклинание.
Внезапно все на поле боя почувствовали, как на них дует сильный ветер. В то же время на поверхности океана один за другим образовывались гигантские водовороты. Более сотни водоворотов появились в мгновение ока, яростно раскачивая каждый из кораблей Чуда.
– Атака! – Дикая Агрессия поспешно закричал, когда он почувствовал, что ситуация неладна.
Следуя команде Рейнджера, чёрно-белый луч света вырвался из гигантского Военного корабля Крокодила, разрывая пространство вокруг него, и мчась, чтобы поглотить Водяную Розу.
– Давай!
В то же самое время, как появился луч света, Водяная Роза подняла свой посох в воздух. Тотчас же водовороты вспыхнули и превратились в гигантские смерчи, которые двинулись, чтобы перехватить магический луч.
Гнев Бога Моря!
Это движение было самым сильным заклинанием, которым в настоящее время обладала Водяная Роза, и было проклятием, которое можно было использовать только тогда, когда у нее был активирован навык наследия типа берсерка.
Внезапно более сотни смерчей столкнулись с магическим лучом, интенсивная ударная волна, возникшая в результате столкновения, заставила поверхность океана опуститься. Столкновение между магическим лучом и водяными смерчами продолжалось несколько секунд; затем запасы энергии для атаки, наконец, иссякли. В следующее мгновение луч света рассеялся в ничто, оставив после себя кучу неповреждённых водяных смерчей.
– Как это возможно? – разум Дикой Агрессии отключился, когда он увидел, как магический луч гигантского Военного корабля Крокодила исчез, ничего не добившись.
Однако, прежде чем Рейнджер смог очнуться от своего оцепенения, один из водяных смерчей уже полностью поглотил его. Затем водяные смерчи протянули свою руку к далёкому Военному кораблю Крокодилу.
Когда продолжительность Гнева Бога Моря закончилась, за исключением гигантского Военного корабля Крокодила, все продвинутые и обычные Быстроходные катера Чуда, оказавшиеся в пределах досягаемости заклинания, были уничтожены.
Этот результат заставил членов Легиона Водяных Призраков, которые сражались против сил Синего Феникса, разинуть рты от шока.
Одна атака уничтожила несколько десятков Быстроходных катеров. Эта атака была даже более пугающей, чем любое крупномасштабное разрушительное заклинание, которое они видели раньше.
– Я больше не буду драться! Эта женщина практически морское чудовище класса Короля!
– Я не собираюсь умирать здесь бессмысленной смертью! Давай сбежим вместе!
– Правильно! Давай сбежим вместе! Таким образом, начальство не сможет свалить вину на нас!
После минуты молчания члены Чуда больше не могли выдерживать давление, которое они испытывали от Водяной Розы.
Немедленно все корабли Чуда развернулись и покинули поле боя, ещё больше ошеломив членов Легиона Водяных Призраков.
Как они должны были покинуть поле боя без каких-либо кораблей?
Они были бы просто живыми мишенями, если бы прыгнули в океан. Более того, плавание в океане отнимало много сил.
– У нас нет другого выбора, кроме как попробовать это!
Понимая своё нынешнее затруднительное положение, некоторые члены Легиона Водяных Призраков решили нырнуть в море. Хотя морские монстры были чрезвычайно опасны, их шансы выжить с морскими монстрами были намного выше, чем если бы они остались сражаться против членов Павильона Дракона и Феникса, где смерть была бы неизбежна.
Что касается остальных членов Легиона Водяных Призраков, они отчаянно пытались использовать свитки Мгновенного перемещения, чтобы телепортироваться на убегающие корабли.
Однако Водяная Роза не дала этим игрокам никакой возможности сбежать.
Её боевая мощь изначально была уже на пике третьего порядка. Активировав свой навык берсерка, она могла легко убить членов Легиона Водяных Призраков первого и второго порядков. Ей требовался всего один удар на человека.
Спустя всего лишь короткое мгновение можно было увидеть трупы почти триста членов Легиона Водяных Призраков, плавающих в океане.
Тем временем, пока Водяная Роза устраивала свою резню, члены Чуда вдалеке бесследно исчезли. Даже Печать Ледника, помещённая на поле боя, исчезла.
Внезапный поворот битвы полностью ошеломил силы Синего Феникса.
Эта ситуация перевернула понимание членами Павильона Дракона и Феникса морского боя. Они никогда не думали, что силы одного человека будет достаточно, чтобы изменить исход почти безнадёжного сражения. Более того, Водяная Роза с относительной лёгкостью победила даже Легион Водяных Призраков.
Только Ши Фэн счёл эту ситуацию нормальной. Первой причиной такого шокирующего исхода была крайняя слабость кораблей, которыми в настоящее время обладали игроки. Хотя эти корабли могут быть полезны против игроков низкого порядка, против игроков третьего порядка и выше, их эффекты будут незначительными. Вторая причина заключалась в том, что у Водяной Розы было Наследие Бога Моря, одно из самых сильных морских Наследий в игре. В прошлом именно благодаря этому Наследию Альянсу Свободы удалось стать повелителем морей. В противном случае, учитывая силу Альянса Свободы, он бы уже давно был поглощён различными сверхдержавами.
После чего Ши Фэн начал перебирать военные трофеи. Тем временем все остальные отдыхали и готовились войти на Остров Дикого Бога.
***
Тем временем, в одном из тёмных каньонов на Острове Дикого Бога, легион из тысячи человек из Чуда в настоящее время искал группу Феникса Дождя, вкладывая в это все силы. В это время Тысяча Миль, лидер легиона, внезапно получил сообщение от одного из членов Легиона Водяных Призраков, который успешно бежал с поля боя.
– Мы проиграли? – лицо Тысячи Миль потемнело, когда он прочитал сообщение. Он просто не мог в это поверить.
Выражение лица Тысячи Миль стало ещё более мрачным после просмотра видео битвы, которое прислал ему член Легиона Водяных Призраков.
– Как она может быть такой мощной?
На боевом видео было видно, как Водяная Роза в одиночку блокирует главную пушку гигантского Военного корабля Крокодила. Более того, ей даже удалось серьезно повредить гигантский Военный корабль Крокодил, а также уничтожить несколько десятков Быстроходных катеров. Что ещё хуже, она сделала всё это только одним заклинанием. Даже крупномасштабные заклинания уничтожения не были способны на такой подвиг. В конце концов, каждый Быстроходный катер обладал определенным сопротивлением магии. Они также были сделаны из очень прочных материалов, чтобы иметь возможность сражаться с морскими монстрами.
Тем не менее Водяная Роза всё же сумела уничтожить Быстроходные катера одним ударом. Это доказывало, что ее атака наносила дополнительный урон кораблям.
– Вице-лидер гильдии, что-то случилось? – Молчаливый Марш, которая в настоящее время была одета в серую мантию, а её тело окружала аура смерти, с любопытством спросила, когда заметила мрачное выражение на лице Тысячи Миль.
– Засада Агрессии провалилась, – ответил Тысяча Миль, переслав ей полученное сообщение. – Более того, на этот раз это был разгром, более семидесяти процентов членов Легиона Водяных Призраков погибли в бою. Несколько десятков обычных и продвинутых Быстроходных катеров также были уничтожены, а шесть бронзовых Быстроходных катеров и один Быстроходный катер ранга таинственного железа были захвачены врагом.
– Как это возможно?! – Молчаливый Марш нашла слова Тысячи Миль невероятными. – Мог ли Павильон Дракона и Феникса прийти подготовленным на этот раз и мобилизовать все свои флоты для этой битвы?
Все пять флотов, возглавляемых Дикой Агрессией, были опытными флотами Чуда. Был ещё Легион Водяных Призраков. Если только Павильон Дракона и Феникса не мобилизует все свои флоты, она не могла себе представить, как Дикая Агрессия может выдержать такой тяжелый удар.
– Нет. Всё это из-за одного человека, – ответил Тысяча Миль, качая головой.
– Одного человека? – Молчаливый Марш не могла не быть ошеломлена.
– Ммм, – с завистью подтвердил Тысяча Миль. – Даже Дикая Агрессия с его продвинутым Наследием не мог сравниться с ней. Я подозреваю, что она, должно быть, получила пиковое Наследие морского базирования, а также оружие и снаряжение, уникальные для её класса. Иначе она не была бы такой могущественной.
Наследие морского базирования – это то, что в настоящее время различные сверхдержавы пытаются приобрести.
Когда различные сверхдержавы сталкивались друг с другом в море, битва обычно происходила только между игроками. Корабли в основном использовались для борьбы с морскими монстрами, так как они не были так эффективны против игроков.
Между тем, простое получение базового Наследия морского базирования может увеличить боевую мощь игрока в море как минимум на пятьдесят процентов. Что касается продвинутого Наследия, то предлагаемые улучшения были ещё более преувеличены.
Чудо израсходовало много рабочей силы и ресурсов только для того, чтобы получить одно продвинутое Наследие морского базирования. Однако Тысяча Миль должен был признать, что это стоило понесённых потерь. После получения продвинутого Наследия боевая мощь Дикой Агрессии в море стала просто пугающей. Независимо от того, шёл ли Рейнджер против морских монстров или игроков, его продвинутое Наследие оказывало значительную помощь.
Теперь, когда казалось, что Водяная Роза приобрела пиковое Наследие морского базирования, как мог Тысяча Миль не завидовать этому? Более того, наблюдение за этой битвой также подтвердило для него важность морского Наследия.
– Тогда, что нам теперь делать? Боюсь, что пройдёт совсем немного времени, прежде чем прибудет подкрепление из Павильона Дракона и Феникса. Как только это произойдет, нам будет сложнее убить Феникс Дождя, – обеспокоенно заметила Молчаливый Марш.
– Поскольку подкрепление уже прибыло, нам больше нет необходимости тратить здесь время. В любом случае, мы уже получили сокровище Наследия и достигли нашей первоначальной цели. Пусть все отступят! – ответил Тысяча Миль, улыбаясь. – Мы позволим Фениксу Дождя и Нулевому Крылу пока повеселиться. Как только мы получим это Наследие, всё Море Смерти станет территорией Чуда!
Когда Синий Феникс получила известие о засаде Чуда на Феникс Дождя, они уже сражались с командой Феникса Дождя на Острове Дикого Бога. Тем временем, к тому времени, как флот Синего Феникса прибыл, битва уже давно закончилась. Хотя им не удалось украсть у группы Феникса Дождя всё, они всё равно получили самое важное сокровище Наследия. Если бы они не хотели заполучить оставшиеся сокровища, они бы не стали тратить время на игру в кошки-мышки на острове с Фениксом Дождя.
Хотя потери, которые они понесли от Нулевого Крыла, были действительно неожиданными, по сравнению с сокровищем Наследия, эти потери были незначительными.
– Поняла! Я попрошу всех немедленно покинуть остров, – Молчаливый Марш начала контактировать с членами, разбросанными по Острову Дикого Бога, и заставила всех быстро покинуть остров.
* * *
– Мастер Павильона, что-то странное происходит с членами Чуда. Они на самом деле покидают каньон, – сообщила Рейнджер пятьдесят седьмого уровня, второго порядка, использующая Орлиные глаза, когда заметила, что члены группы Чуда, которые искали их, начали покидать Остров Дикого Бога.
– Они перестали преследовать нас? – Феникс Дождя, которая в данный момент восстанавливала свою выносливость под деревом, с любопытством спросила. – Синий уже прибыла? Тут что-то не так. С характером Тысячи Миль он бы так легко не сдался. С силами Чуда случилось что-то неожиданное?
Она очень ясно знала, какой силой обладал импровизированный флот Синего Феникса.
Было бы большой удачей, если бы флот Синего Феникса смог прорвать блокаду Чудом Острова Дикого Бога. Даже после того, как силы Синего Феникса объединятся с ее командой, всё, что они смогут сделать, это выиграть время для прибытия других флотов Павильона Дракона и Феникса. Тысяча Миль тоже должен это знать, так как же он мог отказаться от этой прекрасной возможности нанести ей удар?
– Мастер Павильона, что-то изменилось! – внезапно сообщил Ассасин, скрывающийся на берегу Острова Дикого Бога. – Корабли Чуда, размещённые вокруг острова, отходят!
– Чудо даже сняло блокировку с острова? – Феникс Дождя стала ещё более любопытной, услышав этот отчёт. – И что же планирует Тысяча Миль?
Именно блокада Чуда помешала её команде сбежать. Между тем, теперь, когда она исчезла, они могли уйти в любое время. Однако Феникс Дождя не могла понять, почему Тысяча Миль отказался от такой хорошей возможности.
– Мастер Павильона, ещё одно обновление. Гигантский Военный корабль Крокодил Чуда приближается к острову. Однако, судя по всему, Военный корабль, похоже, получил серьёзные повреждения. Два его грота разорваны в клочья. Более того, флоты, следующие за военным кораблем, похоже, потеряли много кораблей. Должно быть, они только что пережили великую битву. Члены Чуда на острове, похоже, готовятся подняться на борт Военного корабля и покинуть остров, – сказал потрясенный Ассасин, когда увидел гигантский Военный корабль, стоявший на якоре недалеко от пляжа, и членов Чуда, приближающихся к Военному кораблю.
Выслушав отчёт этого Ассасина, Феникс Дождя пришла в ещё большее замешательство. Она вообще не могла понять, в чём дело.
Гигантский Военный корабль Крокодил Чуда был не поводом для смеха. Он был намного мощнее, чем даже Военный корабль Павильона Дракона и Феникса, похожий на передвижную морскую крепость. Поэтому ей было действительно трудно представить, что гордый Военный корабль Чуда получит серьезные повреждения. Более того, Чудо даже решило покинуть Остров Дикого Бога и отступить сразу после такого унижения.
– Все, приготовьтесь! Мы сейчас же покинем остров! – Феникс Дождя приняла решение, ещё немного поразмыслив над этим вопросом.
– Мастер Павильона, может ли это быть ловушкой Чуда? Может быть, они притворяются, что отступают, чтобы заставить нас ослабить бдительность, – сказала женщина-клирик.
Учитывая, насколько странной была эта ситуация, они должны были быть особенно осторожны в своих решениях.
– Сомневаюсь. Мы говорим о гигантском Военном корабле Крокодиле. Чуду не нужно так сильно повреждать свой драгоценный Военный корабль, чтобы иметь дело с нами. Чудо, должно быть, сражалось с какой-то другой сверхдержавой и в конечном итоге проглотило поражение, – произнесла Феникс Дождя, качая головой. Хотя она действительно рассматривала возможность того, что это была уловка Чуда, вероятность была очень низкой. Военные корабли нельзя было ремонтировать на обычных ремонтных Верфях. Было бы совершенно глупо, если бы Чудо повредило свою основную боевую мощь только для того, чтобы справиться с ее командой.
Спустя короткое мгновение Феникс Дождя вывела выживших из своей команды из каньона, в котором они прятались, и осторожно приблизилась к берегу Острова Дикого Бога. Их путешествие туда было несравненно спокойным; они не встретили ни одного члена Чуда.
"Какая же сверхдержава начала борьбу с Чудом?" – Феникс Дождя не могла не задаться вопросом, вспоминая о безоблачном путешествии, которое только что совершила ее команда. Насколько ей было известно, не существовало морских сверхдержав, способных заставить Чудо совершить такое решительное отступление.
– Мастер Павильона, смотрите! Это флот Синего Феникса! – сказала Рейнджер второго порядка, взволнованно махая кораблям, приближающимся к берегу, на котором они стояли.
Когда Феникс Дождя повернулась в направлении, указанном женщиной-рейнджером, на лице Феникса Дождя отразилось замешательство.
Это действительно был флот Синего Феникса. Корабли Чуда в настоящее время кругом обходили флот Синего Феникса, и по какой-то причине ни один из кораблей Чуда не осмеливался приблизиться к её флоту. Они только издали наблюдали, как флот приближается к берегу, как будто чего-то боялись.
Когда флот Синего Феникса приблизился, Феникс Дождя внезапно заметила присутствие Парусников и Быстроходных катеров, которые были ей знакомы. Особенно это касалось парусника, шедшего впереди.
– Нулевое Крыло? – Феникс Дождя испытала неописуемое чувство шока, когда увидела Ши Фэна и членов его гильдии, стоящих на носу Парусника Один Рог. – Может быть, это их рук дело?
Море Смерти, на гигантском Военном корабле Крокодиле у Острова Дикого Бога.
– Вице-лидер гильдии, результаты нашего расследования готовы. По словам наших шпионов, на этот раз Черное Пламя лично возглавляет команду Нулевого Крыла. Что касается того, почему Нулевое Крыло здесь, мы все еще не уверены, – сообщила Молчаливый Марш, указывая на членов Нулевого Крыла, которые только что ступили на берег.
– Чёрное Пламя? – Тысяча Миль улыбнулся, услышав это. – На этот раз нам очень повезло. Поскольку лидер гильдии Нулевого Крыла лично прибыл в такое отдалённое место, как Море Смерти, Нулевое Крыло, должно быть, проводит большую операцию!
Хотя Нулевое Крыло разрушило его планы, похоже, что он скоро возместит свои убытки.
– Я организую пять групп Ассасинов, которые будут тайно следить за ними, – сказала Молчаливый Марш, на её лице появилась улыбка. Затем она приступила к организации необходимой рабочей силы.
В Божественном Домене лидеры крупных гильдий, как правило, не возглавляли бы собственную команду. Однако, когда они это делали, это определенно будет важная операция. Если бы кто-то преследовал такую команду и должным образом воспользовался этой возможностью, он мог бы нанести урон целевой гильдии и украсть урожай указанной гильдии. Только отследить лидеров различных крупных гильдий было очень трудно, поскольку они обычно принимали превентивные меры, чтобы замести свои следы.
– Убедитесь, что члены Нулевого Крыла не обнаружат их! – напомнил Тысяча Миль.
– Вице-лидер гильдии, не волнуйтесь, партии, которые я послала, самые лучшие. Я уверена, что их не обнаружат, – Молчаливый Марш кивнула.
***
Тем временем, на Острове Дикого Бога…
После того, как Синий Феникс сообщила Фениксу Дождя о битве между Водяной Розой и Легионом Водяных Призраков, Феникс Дождя не смогла сдержать печального вздоха.
Она пошла на многое, чтобы заполучить ключ, ведущий к морскому Наследию, но прежде чем она смогла получить это Наследие, Чудо украло его у неё из-под носа. Между тем, Нулевое Крыло каким-то образом получило пиковое Наследие морского базирования, и никто этого не заметил.
С этим пиковым Наследием даже морские повелители не осмелились бы небрежно начать войну с Нулевым Крылом.
– Старшая сестрёнка Дождь, значит ли это, что сокровище Наследия попало в руки Чуду? – когда Синий Феникс услышала о битве Феникса Дождя на Острове Дикого Бога, ее изначально счастливое настроение мгновенно испарилось. – Если бы не утечка информации Императором Девяти Драконов, ты бы не попала в такую засаду. Старшая сестрёнка Дождь, почему бы нам не сообщить об этом Великому Мастеру Павильона? Если мы это сделаем, Император Девяти Драконов определённо получит по заслугам!
Ключом к разгадке сокровищ Наследия было то, что они обнаружили в Дикой Земле. Однако теперь их усилия закончились тем, что вместо этого они извлекли выгоду для Чуда.
– Это бесполезно. У нас нет никаких доказательств. Великий Мастер Павильона не поверит одностороннему заявлению. Не говоря уже о том, что конкуренция уже достигла критического момента. Император Девяти Драконов, возможно, даже надеется, что я пожалуюсь Великому Мастеру Павильона, чтобы использовать это, чтобы понизить моё положение, – сказала Феникс Дождя, качая головой. Однако в следующий момент уголки ее губ приподнялись, когда она добавила: – Однако, к сожалению для Императора Девяти Драконов, хотя это действительно правда, что Тысяча Миль украл сокровище Наследия, наша сторона получила сокровище Дикого Бога!
– Сокровище Дикого Бога? – Ши Фэн, стоявший перед Фениксом Дождя, удивлённо пробормотал. Он никогда не предполагал, что на Острове Дикого Бога действительно будут и Наследие, и сокровища Дикого Бога.
В прошлом он только слышал о существовании этих двух вещей, не более того. Когда никакой дополнительной информации не было раскрыто, многие люди воспринимали эту новость как фальшивку. В конце концов, обе эти вещи были оставлены Богом. Как могло быть абсолютно никаких новостей о них после того, как игроки приобрели их?
– Совершенно верно, – Феникс Дождя улыбнулась. Затем она достала из сумки древнюю книгу и сказала: – Это сокровище, оставленное Диким Богом – Божественный Том!
В тот момент, когда Феникс Дождя достала Божественный Том, все присутствующие почувствовали, что их восприятие исчезло, поскольку большая книга полностью высосала окружающую ману.
– Невозможно! Божественный Том?! – Ши Фэн рефлекторно уставился на книгу в руках Феникса Дождя, неописуемое чувство шока наполнило его сердце
Нынешние игроки не имели бы никаких точных знаний о Божественных Томах. Однако Ши Фэн, который играл в Божественный Домен более десяти лет, знал, насколько ценен Божественный Том. Не будет преувеличением сказать, что он стоил больше, чем фрагментированный легендарный предмет. Его ценность для игроков мирных занятий может даже соперничать с легендарным предметом.
– Это сокровище, которое позволяет игрокам мирных занятий входить в Библиотеку Богов и изучать рецепты и чертежи, оставленные Древними Богами, – пояснила Феникс Дождя, посмеиваясь. – Хотя доступно только два слота для входа, при правильном использовании, определённо возможно заработать целое состояние!
В то время как сокровища Наследия могли предоставить игрокам пугающую боевую мощь, сокровище Дикого Бога позволяло игрокам получать пугающие богатства. В конце концов, эти рецепты и чертежи были оставлены Древними Богами. Предметы, которые могли быть созданы с использованием этих рецептов и чертежей, были, несомненно, удивительными. Заработать целое состояние на этих предметах было бы очень легко.
Между тем, так случилось, что именно денег ей сейчас больше всего не хватало.
Она вложила практически каждую заработанную монету в развитие своих военно-морских сил. Однако, несмотря на это, её военно-морские силы всё ещё были значительно слабее, чем у Чуда. Если девушка хотела превзойти Чудо, то ей требовалось больше средств.
Более того, хотя Чудо действительно украло у нее сокровище Наследия, получить само Наследие в краткосрочной перспективе было невозможно. Игроку, выбранному для Наследия, потребуется достаточная сила. Между тем, чтобы гарантировать успех, Чуду определенно пришлось бы много готовиться.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, это всё благодаря вам, что Синий Феникс и её силы смогли избежать трагедии на этот раз. В то же время Вы также спасли мне жизнь. Я надеюсь, что Вы сможете принять одно из этих двух мест, – искренне сказала Феникс Дождя, глядя на Ши Фэна.
Хотя иметь союзников было хорошо, не все союзники были бы готовы протянуть руку помощи в критические моменты. Большинство из них приняли бы меры только после взвешивания своих потенциальных выгод и потерь. Тот факт, что Нулевое Крыло выступило вперёд, когда она столкнулась с опасностью, был бесценен.
– Мастер Павильона Феникса, Вы придаете этому слишком большое значение. Я помогал только как союзник. Тем не менее я действительно очень заинтересован в этом слоте для входа в Божественный Том. Хотя я приму Вашу добрую волю, я не могу просто взять её бесплатно, – сказал Ши Фэн. Он немедленно достал шесть бронзовых Быстроходных катеров и передал их Фениксу Дождя.
Каждый вход в Библиотеку Богов стоил примерно одного фрагментированного легендарного предмета – определённо намного больше, чем помощь, которую он оказал на этот раз. Что касается бронзовых Быстроходных катеров, то в настоящее время эти вещи были не очень полезны Нулевому Крылу, так как гильдия сейчас не особенно активна в Море Смерти. Однако они многого стоили для Феникса Дождя, которая действовала в основном в Море Смерти.
Взглянув на торговое окно, Феникс Дождя поняла, что, как и ей самой, Ши Фэну не нравилось просто так получать услуги. Поэтому она просто кивнула и приняла шесть бронзовых Быстроходных катеров.
Используя Божественный Том, Феникс Дождя оставила след на ладони Ши Фэна. С этим он мог либо использовать метку сам, либо передать её кому-то другому. Однако её можно было использовать только один раз.
Как только сделка была завершена, Феникс Дождя решила не задерживаться на Острове Дикого Бога, так как её всё ещё ждало много работы. Проинструктировав группу Синего Феникса продолжать направлять Ши Фэна на Остров Карна, Феникс Дождя сама вернулась на Остров Грома.
Ши Фэн направился глубже в Море Смерти на Паруснике Один Рог
Отдыхая в каюте парусника, Ши Фэн погрузился в глубокие раздумья, глядя на отметину на своей ладони. В конце концов, он решил сам использовать эту метку.
Хотя в торговой фирме "При Свечах" были и другие мастера мирных занятий, для приобретения рецепта или чертежа из Библиотеки Богов требовалось также обладать достаточной боевой мощью. В противном случае никто бы ничего не выиграл. Между тем, если бы он подождал, пока Меланхоличная Улыбка или Какао не станут боевыми экспертами, прошли бы месяцы или годы, прежде чем он смог бы воспользоваться преимуществами Библиотеки Богов.
После чего Ши Фэн активировал метку на своей ладони.
Внезапно мана внутри каюты зашевелилась. Вскоре после этого за спиной Ши Фэна появилась пространственная дыра и втянула его в себя. В мгновение ока он исчез из комнаты, оставив после себя только серебряный магический массив на полу, где он стоял.
После того, как его засосало в пространственную дыру, Ши Фэн оказался в темном и хаотичном пространстве. В центре этого пространства стояло величественное святилище, которое излучало такое давление, что даже хаотический поток воздуха активно избегал его.
В тот момент, когда Ши Фэн появился перед святилищем, он почувствовал, как его силы подавляются. Пугающая Божественная мощь, которую излучало святилище, также делала его движения чрезвычайно вялыми.
"Это давление действительно потрясающее. Неудивительно, что они говорили, что игроки не могли войти в Библиотеку Богов, не обладая определённой степенью силы", – Ши Фэн почувствовал себя немного удивлённым, когда осторожно пошевелил своим телом.
Прямо сейчас его телосложение и базовые атрибуты даже не соответствовали стандартам игрока первого порядка. Его восприятие окружающего также перестало существовать.
Если бы он сражался в таком состоянии, молодому человеку было бы трудно противостоять вождю того же уровня. Если бы любой другой игрок второго порядка был сейчас на его месте, можно было бы легко представить, насколько тот стал бы слабее, не говоря уже об игроках мирных занятий.
Ознакомившись с окружающей обстановкой, Ши Фэн приблизился к святилищу, высота которого превышала километр.
Бесчисленные божественные руны и магические массивы были выгравированы на внешней стороне святилища, излучая золотое сияние, которое придавало святилищу священную атмосферу. Тем временем перед главным входом стояла рослая статуя в кожаных доспехах и шлеме из драконьих костей, из-под шлема виднелась только пара глаз. Статуя также держала по топору в каждой руке. Давление, которое испускала статуя, было настолько сильным, что Ши Фэну было крайне трудно приблизиться к ней. Когда он продвинулся к статуе на расстояние ста метров, его тело отказалось приблизиться даже на шаг.
"Что это за статуя такая? Это явно неодушевлённый предмет, но он всё ещё оказывает такое мощное давление. Скорее всего, даже игроки четвёртого порядка не смогут стоять, глядя на эту десятиметровую статую", – Ши Фэн чувствовал, что давление, которое она испускает, будет увеличиваться экспоненциально по мере приближения к ней.
Обойдя статую, Ши Фэн быстро добрался до главного входа в святилище.
Вход был настолько массивным, что даже монстры высотой более десяти метров могли легко пройти через него. Когда Ши Фэн приблизился к золотым дверям, двери медленно распахнулись, через щель между створками вырвалось ослепительное сияние.
К тому времени, когда золотые двери были полностью открыты и яркий свет рассеялся, перед Ши Фэном появилось море книг.
Ряды книжных полок заполняли зал перед ним, патрульные отряды Каменных стражников бродили по комнате. Как и Ши Фэн, все эти Каменные стражники были шестьдесят девятого уровня. Что касается их рангов, то были элиты, особые элиты и вожди.
Хотя здоровье этих Каменных стражников было не таким высоким, как у обычных монстров того же ранга и уровня, у элиты всё ещё было более одного миллиона НР, в то время как у капитанов отрядов ранга вождя было пять миллионов НР.
Если бы Ши Фэн столкнулся с этими монстрами во внешнем мире, он бы даже не обратил на них внимания. Однако в его нынешнем состоянии у него не было другого выбора, кроме как серьёзно отнестись к многочисленным Каменным стражникам в зале. Каменные стражники ранга вождя были особенно опасны для него.
Пока Ши Фэн внимательно наблюдал за движениями и привычками Каменных стражников, в центре зала внезапно появился мужчина средних лет в доспехах, чьё тело было полупрозрачным, как у призрака. Даже когда Ши Фэн попытался использовать Всеведущие Глаза на нём, помимо того, что узнал, что этого человека звали Бернард, он не получил никакой другой информации.
– Искатель приключений человеческой расы, я Бернард, управляющий Библиотекой Богов. Поскольку Вы получили место для входа в Божественном Томе, Вы можете выбрать одну книгу из Библиотеки Богов. Однако книги здесь приобрести непросто. Они не будут даны людям, у которых нет способностей, – сказал Бернард, появившись перед Ши Фэном. Как бесчувственная машина, Бернард равнодушно продолжил: – В Библиотеке Богов всего пять этажей, и чем выше Вы поднимаетесь, тем меньше доступных книг. В свою очередь, однако, их стоимость также возрастёт. Даже Древние Боги возжелали бы книг, найденных на верхнем этаже. На каждом этаже большое количество охранников. Ваша задача будет состоять в том, чтобы получить нужную Вам книгу у этих охранников. Как только Вы получите книгу, я немедленно отправлю Вас обратно. Если Вас убьют охранники, Вас точно так же отошлют прочь. Если Вы хотите собрать урожай в Библиотеке Богов, Вы не должны быть жадным! Действуйте в пределах своих возможностей!
Сказав это, Бернард исчез.
"Конечно же, это место такое же, каким его представляли слухи", – Ши Фэн обладал определённой степенью понимания Библиотеки Богов из-за её большой славы в Божественном Домене. В прошлом бесчисленные сверхдержавы отчаянно боролись за то, чтобы заполучить Божественный Том.
В Библиотеке Богов хранились различные рецепты и чертежи для классов мирных занятий. Были даже чертежи мощного боевого оружия, оборонительных сооружений и магических массивов.
Как и сказал Бернард, даже после достижения шестого порядка игроки все равно будут жаждать содержимого Библиотеки Богов.
В прошлом в самой известной истории, связанной с Библиотекой Богов, был игрок шестого порядка, получивший чертёж Военной крепости с четвёртого этажа Библиотеки Богов. Военная крепость, построенная с использованием этого чертежа, могла противостоять даже Богам шестого порядка. Её сдерживающая сила легко превосходила силу игрока шестого порядка.
Гильдия, которая приобрела эту Военную крепость, также получила от нее большую помощь. В Божественном Домене было много запретных земель, которые были настолько негостеприимными, что ни при каких условиях в них не могли быть созданы городки гильдий; однако Военная крепость могла.
По этой причине бесчисленные сверхдержавы отчаянно пытались заполучить Божественный Том, чтобы самим создать удивительную Военную крепость. С такой Военной крепостью они тоже могли бы развиваться в различных запретных регионах и пожинать там богатые ресурсы и сокровища.
Конечно, в то время как Ши Фэн прямо сейчас также хотел получить чертёж Военной крепости, с его нынешней силой, добраться до четвёртого этажа было совершенно невозможно.
Сложность каждого этажа Библиотеки Богов возрастала в геометрической прогрессии. Игроку второго порядка посчастливилось бы получить книгу с первого этажа. Даже лучшие игроки второго порядка доберутся только до второго этажа.
Однако, хотя книги на первом и втором этажах были не так ценны, как чертёж Военной крепости, они уже были драгоценны.
"Ну протестируем этих охранников", – подумал Ши Фэн, глядя на патрулирующих охранников. Затем он использовал Фантомного убийцу и заставил своего двойника проверить воду.
Ему не было дано ограничения по времени для выбора книги. Хотя его двойник был не так силён, как его основное тело, даже если бы тот умер, он бы ничего не потерял. Самое большее, ему просто придется подождать несколько минут, пока закончится время восстановления навыка.
Когда Ши Фэн заставил своего двойника приблизиться к одному из патрульных отрядов, охранники во всем зале пришли в неистовство, все они бросились к его двойнику. Хотя эта ситуация немного удивила Ши Фэна, он все же сумел заставить своего двойника броситься вперёд и напасть на одного из капитанов отряда.
Пэн!
Однако прежде чем двойник смог нанести удар, Ши Фэн внезапно увидел вспышку, пронзившую тело его двойника. Двойник полетел, его здоровье уменьшилось на одну девятую.
"Как мощно!" – Ши Фэн не мог сдержать своего удивления, когда посмотрел на капитана отряда.
Атака капитана отряда не только обладала огромной силой, но и то, как он двигал своим копьём, было абсолютно безупречным, без каких-либо лишних действий. Боевой стандарт капитана отряда уже был очень близок к тому, чтобы соперничать с экспертами области микровосприятия. Всё, чего не хватало капитану, – это немного ума.
Прежде чем двойник Ши Фэна смог встать, несколько капитанов отрядов поблизости уже прибыли к нему, их копья пронзали двойника один раз за другим.
Независимо от того, было ли это с точки зрения скорости или силы, капитаны отрядов имели преимущество. Несмотря на активацию своих спасательных навыков, двойник Ши Фэна всё равно продержался не более десяти секунд, прежде чем был убит. Он даже не дотронулся до первого ряда книжных полок.
"Сложность первого этажа уже так высока?" – в глазах промелькнуло удивление Ши Фэна, когда он увидел, как тело его двойника растворилось в ничто.
Хотя он не сосредоточился на том, чтобы заставить своего двойника добраться до книжных полок, и просто заставил его бороться, с момента, когда двойник напал на первого Каменного стражника, до его смерти, в общей сложности прошло менее десяти секунд. Если бы обычный эксперт второго порядка попытался сделать то же самое, они, скорее всего, умер бы еще более несчастной смертью.
В этот момент Ши Фэн чувствовал себя очень счастливым, что он не послал одного из других мастеров мирных занятий торговой фирмы "При Свечах" в Библиотеку Богов. В противном случае этот слот для входа был бы потрачен впустую.
Подождав несколько минут, Ши Фэн снова вызвал своего двойника для другого эксперимента. На этот раз, вместо того, чтобы сражаться с Каменными стражниками, Ши Фэн заставил своего двойника сосредоточиться на том, чтобы пройти как можно дальше в зал.
Однако, когда двойник Ши Фэна был всё ещё в тридцати метрах от первого ряда книжных полок, патрулирующие охранники заметили его двойника.
К тому времени, когда двойник был в двадцати метрах от книжных полок, более тридцати Каменных стражников уже окружили его, полностью преградив ему путь вперёд.
"Какая быстрая реакция!" – Ши Фэн был удивлён, наблюдая, как Каменные стражники спешат к его двойнику.
Однако, хотя скорость передвижения Каменных стражников действительно была очень высокой, двойник тоже не был медленным. Ши Фэн немедленно приказал своему двойнику использовать Лезвие ветра, скорость его движения взлетела до небес. Затем двойник обошел блокаду и бросился к книжным полкам.
Всякий раз, когда Каменные стражники начинали атаку на его двойника, Ши Фэн заставлял двойника отражать атаку, используя два своих меча. Хотя он едва справлялся с атаками вождей, у него не было проблем с атаками элит и особых элит. Используя эти знания, Ши Фэн контролировал своего двойника, чтобы окружить себя элитами и особыми элитами, используя их в качестве щитов, чтобы как можно больше препятствовать вождям.
Мгновение спустя двойник Ши Фэна появился перед первым рядом книжных полок.
Первый ряд книжных полок содержал продвинутые рецепты и чертежи, все они пришли из древних времён, поэтому их можно было считать уникальными в нынешнем Божественном Домене.
Вид этих рецептов и чертежей сильно соблазнил Ши Фэна. Однако он также очень ясно понимал, что чем глубже расположены книжные полки, тем более ценные книги в них находятся. Следовательно, он заставил своего двойника без колебаний продолжать глубже.
Второй ряд…
Третий ряд…
Чем глубже Ши Фэн углублялся в зал, тем больше усилий ему приходилось прилагать, чтобы пройти ещё дальше. Первой причиной этого было постоянное увеличение числа Каменных стражников. Вторая причина заключалась в том, что элиты и особые элиты проявили инициативу, уступая дорогу капитанам отрядов ранга вождя для атаки.
После того, как Ши Фэн использовал все навыки, которыми владел его двойник, двойник в конечном итоге умер посреди зала первого этажа.
"Так вот как это бывает. Неудивительно, что в прошлом так много экспертов не смогли ничего получить из Библиотеки Богов", – Ши Фэн глубоко вздохнул, мысленно прокручивая сцены попытки его двойника.
В зале первого этажа находилось несколько сотен Каменных стражников, в том числе более пятидесяти вождей. Чем глубже заходишь в зал, тем больше вождей встречаешь. Более того, если бы игроки проявили инициативу, чтобы напасть хотя бы на одного из Каменных стражников, каждый Каменный стражник в зале набросился бы на них, чтобы напасть, что делало почти невозможным для игроков найти книгу по своему усмотрению.
Кроме того, боевой стандарт командиров отрядов ранга вождя был на границе области микровосприятия. Эксперту области микровосприятия второго порядка посчастливилось бы получить книгу с первого ряда книжных полок. Эксперты, которые не достигли области микровосприятия, даже не смогут прикоснуться к книжным полкам.
Более того, жадность игроков также сыграла бы важную роль при выборе книги.
Чем дальше они пройдут в библиотеку, тем более ценные книги они увидят. Следовательно, игроки, посетившие Библиотеку Богов, определённо попытались бы довести себя до предела. Однако после того, как они действительно достигнут своих пределов, у них не будет возможности достать книгу с полки, так как патрульные уже окружили бы их. Даже если бы у них всё ещё оставалось немного энергии, чтобы схватить книгу, было бы почти невозможно точно схватить книгу, подходящую для их собственных нужд.
"Теперь, когда я уже понял базовые схемы передвижения охранников, пришло время мне самому сделать ход", – после того, как Ши Фэн несколько раз мысленно воспроизвёл битву в зале первого этажа, он сосредоточил свой взгляд на ближайшем патрульном отряде.
Если он попытается проникнуть в зал, проскользнув через промежутки между патрульными отрядами, как только его обнаружат, несколько патрульных отрядов набросятся на него и быстро окружат. Однако, если бы он бросился прямо на ближайший патрульный отряд, другим патрульным отрядам потребовалось бы ещё некоторое время, чтобы добраться до него.
Другими словами, в течение определённого периода ему придётся иметь дело только с одним патрульным отрядом. Ему не пришлось бы сразу же сталкиваться с окружением нескольких патрульных отрядов, что, в свою очередь, замедлило бы его продвижение и позволило бы большему количеству патрульных отрядов собраться вокруг него.
После того, как Ши Фэн закончил планирование, он немедленно бросился на ближайший патрульный отряд.
– Незваный гость, умри!
Заметив приближение Ши Фэна, патрульный отряд из десяти единиц быстро двинулся, чтобы окружить его.
Увидев это, Ши Фэн без колебаний выполнил Пятикратный разрез Чистилища. С точки зрения базовых атрибутов, он значительно превосходил своего двойника. Более того, в отличие от своего двойника, он с помощью Ауры Ветра Кольца Семи Светил значительно увеличил скорость своего движения. Отправив в полет пятерых элитных Каменных стражников, Ши Фэн использовал Лезвие ветра и промчался мимо капитана отряда, бросившись в глубину зала.
В средней части зала более десяти патрульных отрядов сумели окружить Ши Фэна. Столкнувшись с такой ситуацией, даже Ши Фэн почувствовал, что он близок к достижению своих пределов, его здоровье быстро уменьшалось. Он немедленно активировал Силу Небесного Дракона, его сила взлетела до небес, затем выполнил Орбиту Меча, чтобы отправить приближающихся Каменных стражников в полет.
Прибавка в силе позволила Ши Фэну продвигаться с большой лёгкостью. Только после того, как он приблизился к лестнице, ведущей в холл второго этажа, он начал чувствовать некоторое давление.
В настоящее время его окружали десятки капитанов отрядов. Несмотря на то, что у него было преимущество в силе, капитаны отрядов атаковали его без страха. В отличие от того, что было раньше, когда капитаны отрядов только пытались помешать его движениям и выиграть время, теперь они безрассудно обменивали удар на удар, полностью намереваясь любой ценой пожать его жизнь. Поэтому, несмотря на то, что у парня была превосходящая сила, продвижение всё ещё требовало от него больших усилий.
В конце концов, Ши Фэн решил использовать Разрез Девяти Драконов против подавляющего числа атак. С помощью шестнадцати фантомов Клинка Бездны ему, наконец, удалось преодолеть первый этаж и добраться до второго этажа.
В отличие от первого этажа, охранники на втором этаже вообще не давали Ши Фэну времени на подготовку. В тот момент, когда он появился на этаже, охранники уже толпились вокруг него.
Между тем, охранники на втором этаже явно получили качественное улучшение, так как даже самые слабые охранники были вождями, в то время как капитаны отрядов были высокими лордами, чей боевой стандарт находился в области микровосприятия. По сравнению с охранниками на первом этаже, охранники здесь также намного лучше координировались друг с другом. Что ещё хуже, даже с активированной Силой Небесного Дракона, Ши Фэн фактически уступал верховным лордам в силе.
К тому времени, когда Ши Фэн подошёл к первому ряду книжных полок, он уже чувствовал, что близок к достижению своих пределов. Прямо сейчас у него даже не было сил, чтобы взять книгу.
"Конечно же, второй этаж – это не то место, которое игроки второго порядка могут случайно посетить", – Ши Фэн не смог сдержать горькой улыбки, когда заметил, что приближаются ещё три патрульных отряда. – "Похоже, у меня нет другого выбора, кроме как выложиться полностью!"
Он активировал Освобождение клинка, позволив своей силе снова взлететь до небес. С активацией двойного берсерка его сила соперничала с силой капитанов отрядов ранга верховного лорда. После чего он вонзил Клинок Бездны в землю. Затем от магического оружия расползлись тени.
Проклятие Бездны!
Все охранники в радиусе пятидесяти метров были мгновенно обездвижены. Затем Ши Фэн активировал Фантомного убийцу и заставил своего двойника превратиться в Чёрного Дракона. После этого он расстался со своим двойником и предпринял самостоятельные действия.
После того, как Ши Фэн ушёл, давление на него заметно уменьшилось. Даже после того, как он добрался до средней секции второго этажа, за ним гнались только шесть патрульных отрядов. Для сравнения, Чёрный Дракон привлёк внимание более дюжины патрульных отрядов.
Разрез молнии!
Теневой клинок!
Хотя он отразил несколько капитанов отрядов своими навыками, ещё больше капитанов отрядов быстро заняли их место, верховные лорды начали атаки по слепым зонам для защиты. Несмотря на то, что Ши Фэн почувствовал нападения заранее, их было просто слишком много. Было ограничение на количество атак, которые он мог отразить. В результате он постоянно наносил урон раз за разом.
Когда он активировал Щит пустоты, энергия щита быстро истощилась.
Восемьдесят процентов… Пятьдесят процентов… Двадцать процентов…
Как раз в тот момент, когда его Щит пустоты был готов разлететься вдребезги, Ши Фэн стиснул зубы и активировал Божественные шаги. Тотчас же он и десять его новых двойников разбежались в разные стороны, заставив патрульные отряды разделиться. Постоянно меняясь местами со своими двойниками, он сумел продвинуться на значительное расстояние в зал.
"Это мой предел?"
Когда Ши Фэн увидел двадцать с лишним патрульных отрядов, атакующих его из задней части зала, он понял, что войти в заднюю часть будет невозможно. Более того, его двойной берсерк был на грани завершения.
Рискуя попасть под удар, он бросился к тёмно-серой книжной полке неподалеку. Однако как раз в тот момент, когда он собирался взглянуть на книги там, в его ушах раздался сердитый рев.
– Незваный гость, умри!
Когда капитаны отрядов увидели, что Ши Фэн приближается к книжной полке, они пришли в ярость. Внезапно более дюжины капитанов отрядов подняли копья и метнули в него оружие.
Сю... Сю… Сю…
Копья создавали звуковые удары, когда летели на Ши Фэна. Было очевидно, что сила, заключённая в этих копьях, уже соответствовала стандарту третьего порядка.
Увидев эту сцену, Ши Фэн больше не осмеливался осматривать книги. Почувствовав смертоносность этих копий, он схватил одну из трёх книг, выставленных на книжной полке.
В тот момент, когда Ши Фэн снял книгу с книжной полки, он исчез из зала. Что касается около дюжины копий, они без вреда прошли через его прежнее местоположение и врезались в магический барьер, защищающий тёмно-серую книжную полку, и магический барьер от мощи копий лишь слегка задрожал.
Море Смерти. В одной из кают Парусника Один Рог.
Серебряный магический массив, вырезанный на половицах, внезапно озарился ярким сиянием. Затем из него появилась фигура Ши Фэна.
"Это было близко!" – Ши Фэн в экстазе посмотрел на том в своих руках. Там он едва не расстался с жизнью. Он никогда не думал, что Каменные стражники могут впасть в неистовство. Сила их копий, несомненно, была на уровне стандарта третьего порядка, и если бы каждое из этих около дюжины копий поразило его, он бы умер мгновенно.
Но, несмотря на свой предсмертный опыт, он не мог удержаться от взволнованного осмотра своего сокровища.
Все книги Библиотеки Богов были драгоценными сокровищами. Первоклассные гильдии даже пускали бы слюни над томами на первом этаже, не говоря уже о тех, что на последующих этажах.
Ши Фэн постучал, чтобы открыть панель атрибутов тома, и система отобразила перед ним информацию.
"Как и ожидалось от Библиотеки Богов. На втором этаже было даже что-то подобное?" – уголки рта Ши Фэна слегка дёрнулись, когда он увидел название тома, благоговейный трепет вспыхнул в его глазах.
Том, который он получил из Библиотеки Богов, был производственным чертежом Базового Боевого устройства.
Боевое устройство было специальным предметом, похожим на Укрепляющее устройство, которое было инструментом, повышающим долговечность снаряжения. Боевое устройство, однако, увеличивало боевую мощь игроков.
И усиление от Боевого устройства было экстраординарным.
Вместо того, чтобы увеличивать базовые атрибуты пользователя, Боевое устройство полагалось на мощную ману, чтобы принудительно повысить жизненный рейтинг пользователя.
Древние Боги создали этот магический инструмент, но поскольку способ производства Боевого устройства был потерян со временем, игроки могли найти эти устройства только в древних руинах. Более того, очень немногие, как правило, скрывались в таких местах. Различные крупные гильдии в прошлом относились к Боевым устройствам, которые они нашли, как к своим собственным детям.
Теперь, когда он держал в руках чертёж Боевого устройства, почему бы Ши Фэну не быть шокированным?
Даже несмотря на то, что это был всего лишь чертёж Базового Боевого устройства, этого всё равно было достаточно, чтобы свести с ума различные сверхдержавы.
Базовое Боевое устройство увеличивало жизненный рейтинг игроков третьего порядка и ниже на один ранг. Хотя улучшение не повысило бы обычных игроков до уровня архаичных видов, это всё ещё было огромным улучшением, наравне с повышением лорда до ранга верховного лорда. Будучи экипированными, игроки становились похожими на Боссов существами среди своих товарищей.
Если бы обычный игрок экипировал Боевое устройство, его сила могла бы соперничать с опытным игроком того же уровня и порядка. Если бы обычные опытные игроки использовали это устройство, хотя они и не могли бы сравниться с пиковыми экспертами, они стали бы немного сильнее экспертов области микровосприятия.
Единственным недостатком Боевого устройства было то, что его нельзя было использовать в подземельях, даже в региональных подземельях. В подземельях оснащение устройства не имело бы никакого эффекта. Несмотря на это, многие игроки всё ещё мечтали использовать Боевое устройство.
Базовое Боевое устройство в прошлом продавалось примерно за двести золотых, но многие игроки боролись за каждое устройство, доступное на рынке.
"Если я смогу массово производить эти устройства, мне не придётся беспокоиться о нехватке экспертов в Нулевом Крыле".
Хотя чертеж Базового Боевого устройства требовал драгоценных материалов, общая стоимость изготовления каждого устройства составляла всего около шестидесяти золотых. К сожалению, чертёж требовал Камней маны, что составляло большую часть затрат на производство.
К счастью, получение Камней маны не составляло для него труда, так как у него был стопроцентный показатель успеха при их синтезе с Философским Камнем.
Нулевое Крыло было недалеко от того, чтобы иметь столько элитных и опытных игроков, как в настоящей первоклассной гильдии. В некоторых первоклассных гильдиях даже было меньше элиты и экспертов, чем в Нулевом Крыле. Только диапазон влияния Нулевого Крыла уступал этим гильдиям, но с этим ничего нельзя было поделать, так как Нулевое Крыло начинало в Божественном Домене ни с чем.
Однако если бы он мог массово производить Боевые устройства, Нулевое Крыло могло бы быстро расширить свое влияние, не беспокоясь о нехватке рабочей силы для управления дополнительной территорией гильдии.
Подумав об этом, желание Ши Фэна заполучить жилу Манатита Острова Карна росло.
Несмотря на недавние достижения Нулевого Крыла в области развития, его доходы от Магических кристаллов практически не улучшились. В конце концов, существовал предел Магическим кристаллам, которые могла произвести одна область. Если гильдия хотела значительно увеличить этот доход, она должна была занять рудную жилу, которая генерировала Магические кристаллы.
Вернув свое внимание к тому, что он держал в руках, Ши Фэн щёлкнул, чтобы изучить метод производства базового Боевого устройства.
Только игрок, который получил книгу из Библиотеки Богов, мог изучить её. Её нельзя было обменять. Следовательно, различные крупные гильдии в прошлом обычно отправляли игроков, мирных занятий в Библиотеку, поскольку только они могли использовать книги с пользой. Однако некоторые гильдии посылали могущественных экспертов, чтобы забрать более ценные тома. Затем эти гильдии вложили массу ресурсов в воспитание этих опытных игроков в необходимый подкласс, требуемый для производства предметов книги.
К счастью, Ши Фэну крупно повезло, так как книга, которую он утверждал, содержала кузнечный чертёж. Если бы он выбрал инженерный чертёж или рецепт алхимии, ему пришлось бы инвестировать в развитие нового подкласса.
Изучив метод производства, Ши Фэн начал практиковать необходимые магические массивы для Боевого устройства, ожидая, пока Парусник Один Рог достигнет Острова Карна.
Время пролетело быстро. Под руководством Синего Феникса флот Нулевого Крыла избежал многих ненужных сражений с морскими монстрами. Наконец, спустя более десяти часов, флот прибыл на остров, окутанный энергией смерти.
Вершины-близнецы Острова Карна были переплетены, и издалека остров напоминал какого-то массивного воющего зверя. Время от времени с острова доносился оглушительный рев, эхом отдававшийся в головах ближайших игроков.
Даже издалека было видно множество морских монстров, когда они исследовали окрестности острова. Все эти морские монстры были шестидесятого уровня или выше. Просто причалить к острову было бы нелегко.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, мы достигли Острова Карна. Мне всё ещё нужно уладить некоторые дела, так что я ухожу, – сказала Синий Феникс. Она не могла справиться со своим замешательством, её взгляд блуждал по острову. Девушка не понимала, почему Ши Фэн хотел посетить остров, пропитанный энергией смерти и лишённый маны, но она была не в том положении, чтобы расспрашивать его. В конце концов, в Божественном Домене было много секретов, и, насколько она знала, Ши Фэн мог прийти сюда из-за какого-то высокопоставленного квеста.
– Спасибо, – искренне поблагодарил Ши Фэн.
Если бы не знакомство Синего Феникса с внутренним районом Моря Смерти, флот Нулевого Крыла столкнулся бы со множеством проблем на пути к Острову Карна. Парусник Один Рог по пути сюда получил значительные повреждения, даже несмотря на то, что избежал многих сражений. Без руководства Синего Феникса флот Нулевого Крыла мог быть уничтожен за неосторожное вхождение в опасную зону.
Как только Синий Феникс и её подчинённые телепортировались с помощью свитков Возвращения, Ши Фэн приказал своему флоту приблизиться к острову.
Хотя Остров Карна окружало множество морских монстров, Водяная Роза и другие игроки флота, владевшие Наследием морского базирования, легко убрали этих существ со своего пути. Менее чем через час корабли Нулевого Крыла причалили к берегу Острова Карна.
После всех необходимых приготовлений необъяснимое колебание пространства обрушилось на Ши Фэна, когда он ступил на остров. Было такое ощущение, будто по всему миру прокатился звуковой удар. Так же внезапно, звук системного уведомления достиг ушей Ши Фэна.
unsubscribeСистемное сообщение
Системное объявление Божественного Домена: Игроки запустили новый пакет расширения "Возвращение Выживших". Будет 24-часовое обновление системы. Пожалуйста, приготовьтесь выйти из игры.
Услышав системное объявление, Ши Фэн был ошеломлён.
"Почему это произошло так скоро?" – выражение лица Ши Фэна слегка потемнело, когда он прочитал системное объявление.
"Возвращение Выживших" было массивным пакетом расширения, который затрагивал весь Божественный Домен, но, насколько он помнил, этот пакет расширения не должен был срабатывать, пока основные игроки не достигнут семидесятого уровня. Большинство основных игроков сейчас были только пятидесятого уровня. В большинстве различных крупных гильдий даже не было много игроков второго порядка, но пакет расширения "Возвращение Выживших" только что запустился…
Хотя этот пакет расширения был хорошей новостью для различных крупных держав, то же самое нельзя было сказать о Нулевом Крыле.
Как только пакет расширения "Возвращение Выживших" активируется, древние люди, которые отделились от главного континента Божественного Домена из-за Древней Войны, вернутся. В отличие от нынешней популяции людей в Божественном Домене, эти древние люди сохранили некоторые боевые приёмы и методы мирных занятий с древних времён. Возвращение этих существ также означало возвращение утраченных технологий. Можно легко представить, какое влияние это изменение окажет на нынешних игроков.
В дополнение к возвращению древних людей, пакет расширения "Возвращение Выживших" также снижал плату за телепортацию между различными странами континента. Цена свитков Переноса гильдии также упадёт. Как только пакет расширения вступит в силу, как независимым игрокам, так и игрокам гильдии будет намного легче путешествовать между странами. В результате конкуренция внутри различных стран станет гораздо более интенсивной.
Однако эти изменения были лишь верхушкой айсберга. Реальное влияние пакета расширения заключалось в реальном мире.
Когда активируется пакет расширения "Возвращение Выживших", Центральная Система Бога также активирует систему психической помощи, включающую привычные движения игроков и нервные реакции из реального мира в игре. Благодаря этому изменению контроль игроков над своими виртуальными телами станет более комфортным, устраняя несоответствие между виртуальными телами игроков и их физическими формами.
Этот последний пакет расширения также ввел в игру зелье Опыта, действие которого длилось шесть часов и исчезало после смерти. Зелье поможет игрокам низкого уровня быстро повысить свой уровень, удвоив их выигрыш от убийств монстров. Конечно, зелье Опыта будет эффективно только для игроков ниже основного уровня, определенного Центральной Системой Бога.
Чтобы приобрести зелье Опыта, игроки должны были повысить свою Репутацию среди выживших, пока их не будут уважать, и выполнить серию квестов. Только тогда игроки получат привилегию покупать зелья Опыта у выживших NPC по низкой цене один серебряный за бутылку.
Благодаря зелью Опыта новым игрокам было легче быстро догнать обычных игроков. Это также позволило экспертам появляться гораздо более быстрыми темпами, что, в свою очередь, позволило различным крупным корпорациям быстро развиваться.
Многие крупные корпорации инвестировали в Божественный Домен только после того, как осознали потенциал игры. Однако к тому времени лучшие игроки игры достигли значительно высокого уровня. В результате эксперты этих корпораций не смогли продемонстрировать свою истинную силу, хотя на эти корпорации работало так много могущественных экспертов из реального мира. К счастью для них, зелье Опыта по случайности смягчало эту проблему. В свою очередь, однако, зелье Опыта увеличило конкуренцию в Божественном Домене в несколько раз.
Даже список экспертов в Божественном Домене Тайного Павильона менялся так часто, что эксперты в одном издании исчезали в следующем.
Между тем, пакет расширения "Возвращение Выживших" полностью устранил небольшие преимущества, которые Нулевое Крыло накопило по сравнению с различными возможностями игры…
– Лидер гильдии, форумы сходят с ума по этому новому пакету расширения. Официальный сайт игры даже опубликовал некоторую информацию об этом. По словам разработчиков игры, как только новый пакет расширения вступит в силу, выжившие люди с древних времён появятся в различных городах NPC. Эти древние выжившие могут обучать игроков продвинутым боевым приёмам соответствующих классов, при этом каждая попытка обучения стоит всего три серебра, – сказала удивлённая Водяная Роза, когда прочитала информацию на официальном сайте.
До этого игроки были вынуждены экспериментировать самостоятельно, чтобы изучить боевые приемы, наиболее подходящие для их классов. Однако многие элитные игроки овладели лишь несколькими базовыми боевыми приёмами. Различные крупные гильдии держали свои продвинутые боевые приёмы в секрете, но Божественный Домен непосредственно собирался продавать такие боевые приёмы игрокам…
Продвинутые боевые приёмы были почти на одном уровне с базовыми боевыми приёмами.
Благодаря этой новой функции боевые стандарты игроков в Божественном Домене значительно улучшатся. Эта функция позволит значительно сократить разрыв между независимыми игроками и игроками гильдий, и когда различные крупные гильдии получат эти одобренные системой продвинутые боевые приемы, это сократит разрыв между их элитными и опытными членами. Также изменились бы минимальные требования к тому, чтобы считаться экспертом в Божественном Домене.
"Мне нужно ускорить свои планы", – подумал Ши Фэн, читая официальные форумы Моря Смерти.
Большинство независимых игроков с нетерпением ожидали этого нового дополнения, поскольку оно, несомненно, позволит преодолеть определенные разрывы между игроками. Ши Фэну нужно было улучшить систему воспитания Нулевого Крыла, прежде чем остальной Божественный Домен получит выгоду от этого пакета расширения, и в ближайшее время. Только поступая так, он мог гарантировать преимущество Нулевого Крыла.
***
Тем временем, в Крепости Багрового Пламени Империи Орков.
– Вице-лидер гильдии, хотя мы ещё не знаем, кто запустил новый пакет расширения, он обеспечил восхождение нашей гильдии к славе. Раньше эти супер-первоклассные гильдии и супер-гильдии полагались на свои давние фундаменты в виртуальном игровом мире, чтобы подавить нас, но теперь, когда продвинутые боевые приемы будут доступны всем, поддержка корпорации "Чёрная Вода" позволит нам за короткое время воспитать большое количество экспертов, – сообщила Снежный Шрам, которая носила серебряную чешуйчатую броню, Сюаньу Чише, когда сидела в кабинете лидера гильдии.
Новый пакет расширения, несомненно, был хорошей новостью для различных крупных корпораций, и корпорация "Чёрная Вода" получит ещё большие преимущества, поскольку под её командованием было так много экспертов из реального мира. Теперь, когда у Чёрной Воды был доступ к одобренным системой боевым приемам, воспитание большой группы опытных игроков было бы проще простого.
– Как идут дела в столичном Арсенале? – спросила Сюаньу Чиша у взволнованной Снежного Шрама; судя по её безразличному выражению лица, женщина, похоже, была невысокого мнения о новом пакете расширения.
– Мы уже миновали внешнюю зону. Как только мы подготовимся, мы войдём во внутреннюю зону оружейной. Нам потребуется некоторое время, чтобы обезопасить внутреннюю зону, но с пакетом расширения я сомневаюсь, что это займёт много времени, – отчиталась Снежный Шрам.
– Хорошо. Как только мы захватим арсенал, разработайте план нападения на Городок Серебряного Крыла, – сказала Сюаньу Чиша. Глядя на карту Империи Орков перед собой, в частности на территорию Нулевого Крыла, в её глазах промелькнуло разочарование, когда она пробормотала: – Я думала, что Нулевое Крыло сможет развлечь меня, но, похоже, битва закончилась ещё до того, как она началась. Какая неинтересная гильдия.
***
Различные крупные гильдии и корпорации также начали готовиться к приёму последнего пакета расширения.
Тем временем на Острове Карна…
Когда почти подошло время для начала обновления системы, Ши Фэн приказал своей команде выйти из системы, чтобы отдохнуть.
В тот момент, когда Ши Фэн сам вышел из системы, он начал готовиться к дополнению "Возвращение Выживших".
Он заставил Блэки значительно увеличить усилия по набору персонала игровой студии Нулевого Крыла и попытаться набрать как можно больше талантливых игроков. В конце концов, с зельями Опыта новым игрокам будет гораздо легче догнать обычных игроков.
Раньше он мог отложить набор персонала, но с последним пакетом расширения другие гильдии, скорее всего, схватят талантливых игроков до того, как у него появится шанс, если он не сделает этого сейчас.
Различные основные силы Божественного Домена ещё не узнали о зельях Опыта. Даже после выхода этого нового пакета расширения они узнают о зельях только после того, как игроки накопят достаточную репутацию. Чтобы стать уважаемыми, игрокам пришлось бы выполнять квесты по крайней мере две недели.
Ши Фэну нужно было обеспечить как можно больше возможностей в течение следующих двух недель.
Тем временем, пока Ши Фэн был занят наборов внутренних членов гильдии, Нежный Снег связалась с ним.
– Лидер гильдии, хорошие новости! Мы разобрались с тренировочной площадкой! Пять компаний наконец сдались и продали свои акции. Отныне эта тренировочная площадка полностью принадлежит Нулевому Крылу, – сообщила Нежный Снег, улыбаясь.
– Хорошо! Замечательно! – Ши Фэн был в восторге, услышав это.
Он очень долго ждал этого момента. Наконец, у Нулевого Крыла была своя собственная тренировочная площадка.
Отключив звонок Нежного Снега, Ши Фэн связался с Блэки и попросил его собрать членов игровой студии Нулевое Крыло в главном зале игровой студии.
Сотни членов Нулевого Крыла собрались в главном зале игровой студии Нулевого Крыла, отчего помещение казалось немного тесным.
– Босс Блэки, что-то случилось? Почему вы вдруг собрали нас здесь?
– Только не говори мне, что гильдия пытается заменить кого-то из нас!
Члены Нулевого Крыла в зале засыпали Блэки вопросами; некоторым из них было любопытно, в то время как другие были обеспокоены.
Нулевое Крыло довольно сильно развилось в последнее время. Количество членов гильдии не только продолжало увеличиваться, но гильдия также оценивала своих внутренних членов по различным аспектам. Конкуренция между внутренними членами была невероятно интенсивной, и каждый день на собеседования приходило большое количество игроков.
Игровая студия гильдии была такой большой. Существовало ограничение на количество внутренних членов, которых гильдия могла разместить. Следовательно, не было ничего необычного в том, что гильдия отсекала некоторых из своих нынешних членов ради новых рекрутов. В конце концов, в отличие от других членов гильдии, внутренние члены получали значительную зарплату.
– Хватит строить слепые догадки. Даже я не знаю смысла этой встречи, – ответил Блэки. – Но это должно быть что-то хорошее.
Когда толпа услышала слова Блэки, они расслабились.
Вскоре после того, как толпа начала свое обсуждение, в зал вошел Ши Фэн. Толпа замолчала, как только увидела его, повернувшись к нему с почтительными взглядами.
Большинство внутренних членов Нулевого Крыла не знали, что Ши Фэн на самом деле был лидером гильдии Чёрным Пламенем, очень немногие из высших эшелонов знали секрет. Однако все они знали, что Ши Фэн был настоящим менеджером игровой студии Нулевого Крыла. Его должность в гильдии была эквивалентна должности первого вице-лидера гильдии.
– Поскольку все здесь, позвольте мне объяснить, почему мы собрали вас всех. С сегодняшнего дня наша игровая студия будет располагаться в другом месте. Мы переедем в главную штаб-квартиру Уробороса. Это место станет филиалом игровой студии Нулевого Крыла, и оно будет отвечать за набор талантливых игроков в городе Цзинь Хай. Если ни у кого нет никаких вопросов, все должны подготовиться к переезду, – объявил Ши Фэн.
– Мы переезжаем в главную штаб-квартиру Уробороса?
– Что?! Разве это не означает, что у нашей гильдии будет своя собственная тренировочная площадка, как у других первоклассных гильдий?!
– Удивительно! Я слышал, что первоклассные гильдии обычно используют целые небоскребы в качестве своей главной штаб-квартиры! Эти небоскребы обычно размером со спортивную арену, вмещающую десятки тысяч человек! Нам больше не придется тренироваться в этом тесном офисе!
– Это ещё не всё! Главные штаб-квартиры первоклассных гильдий обычно находятся недалеко или в центре городов первого уровня. И многие из них оснащены по последнему слову техники! Их номера могут соперничать даже с четырёхзвёздочными отелями. Некоторые из наиболее впечатляющих штаб-квартир могут даже соперничать с пятизвёздочными отелями!
– Означает ли это, что мы будем жить в центре города первого уровня?! Я ведь не сплю, не так ли?!
Выслушав заявление Ши Фэна, толпа пришла в восторг. Даже Танцующее Пламя, Блэки, Е Умянь и другие высшие эшелоны Нулевого Крыла были ошеломлены. Хотя они знали, что Нежный Снег работала над приобретением тренировочной площадки Уробороса, пять компаний, которые поддерживали присоединённую гильдию, отказались сдвинуться с места. Они ожидали, что на решение этого вопроса уйдёт гораздо больше времени. Они не предполагали, что так скоро захватят тренировочную площадку.
Переезд из третьеклассного города, такого как Цзинь Хай, в город первого уровня был делом, достойным празднования для внутренних членов гильдии. Однако приобретение главного штаба Уробороса имело более глубокое значение для высших эшелонов гильдии.
Теперь, когда у Нулевого Крыла была своя собственная тренировочная площадка, гильдия могла с большей лёгкостью воспитывать экспертов. Более того, гильдия больше не будет ограничена размером своей игровой студии и сможет набирать больше внутренних членов. При этом скорость развития Нулевого Крыла увеличилась бы в несколько раз.
После того, как Ши Фэн проинформировал своих игроков о переезде, он попросил Блэки организовать группу для переезда. На самом деле, им не нужно было много делать для переезда, так как помещения в главной штаб-квартире Уробороса были первоклассными. Штаб-квартира Уробороса предлагал ещё больше виртуальных игровых кабин и тренировочных помещений, чем вилла Изумрудной Воды, но сначала им нужно было ознакомить внутренних членов Нулевого Крыла с новой тренировочной площадкой. Что касается удобств виллы Изумрудной Воды, они могут перенести их позже.
Естественно, суматоха в игровой студии Нулевого Крыла сразу же привлекла внимание Группы "Большой Медведицы".
– Они наконец-то уезжают? – Сяо Юй, который в настоящее время сидел в своём кабинете, не смог сдержать горестного вздоха, когда получил последний отчёт Лян Цзин.
Хотя он знал, насколько необычной была игровая студия Нулевого Крыла, которая даже имела дело с крупными корпорациями, благодаря периодическим отчётам Лян Цзин, он не ожидал, что игровая студия уйдёт так скоро. Более того, игровая студия переезжала в город первого уровня, где собрались таланты со всей страны, и конкуренция была интенсивной.
Он мечтал сделать то же самое в течение многих лет, но даже сейчас Группа "Большая Медведица" застряла в городе Цзинь Хай.
Группа "Большая Медведица" застряла в третьеклассном городе не из-за нехватки финансирования, а из-за отсутствия славы и связей. Если бы он попытался создать учебный центр в городе первого уровня, более сильные конкуренты быстро нацелились бы на центр, и он был бы вынужден очень быстро закрыть свои двери.
– Председатель, главный инструктор Ши сказал, что Нулевое Крыло готово сотрудничать с Группой "Большая Медведица". Группа "Большая Медведица" может использовать славу Нулевого Крыла, чтобы набирать членов для своего додзё. Нулевое Крыло также будет помогать в обучении членов Додзё Большой Медведицы. Однако взамен талантливые члены додзё должны зарегистрироваться, чтобы стать внутренними членами в Нулевом Крыле, – сообщила Лян Цзин.
– Это так? – Сяо Юй не мог сдержать растущего волнения.
Он больше не был в неведении о Божественном Домене. Благодаря отчётам Лян Цзин и растущей популярности игры он знал, насколько знаменитым Нулевое Крыло стало.
Если бы он мог использовать славу Нулевого Крыла для продвижения Додзе Большой Медведицы, он смог бы привлечь многих мастеров боевых искусств, чтобы присоединиться.
– Председатель, мой регулярный рейс скоро прибудет. Мне нужно идти, – сообщила Лян Цзин.
– Иди. Продолжай усердно работать с Нулевым Крылом. И тебе не нужно продолжать отчитываться передо мной. Ты уже являешься одним из внутренних членов Нулевого Крыла. У тебя будет гораздо лучшее будущее с Нулевым Крылом, чем с "Большой Медведицей", – сказал Сяо Юй, кивая.
Когда он впервые поручил Лян Цзин служить помощником Ши Фэна, он сделал это, чтобы лучше понять таинственного человека. Он был уверен в её способностях, но никогда не думал, что Ши Фэн станет переманивать такого талантливого сотрудника…
Но результат был не так уж плох. В конце концов, Лян Цзин была перед ним в долгу благодарности. Если в будущем она станет одним из высших эшелонов Нулевого Крыла, Группа "Большая Медведица" также может извлечь выгоду.
– Спасибо, председатель! – искренне произнесла Лян Цзин.
***
Тем временем, под зданием "Большой Медведицы"…
На глазах у многих завистливых членов додзё внутренние члены Нулевого Крыла отправились в аэропорт на нескольких автобусах высокого класса.
После нескольких часов пути внутренние члены Нулевого Крыла, наконец, прибыли в здание, которое ранее служило главным штабом Уробороса. Когда они вышли из автобусов, возвышающийся небоскреб заставил подняться их взгляды вверх, высотой более ста этажей, заставив их изумиться.
– Добро пожаловать, – поприветствовала Нежный Снег, когда она и её помощник вышли из здания. – Комнаты и удобства внутри готовы для вашего использования. Мы также обновили систему виртуального обучения. Каждый может начать тренироваться прямо сейчас.
– Давай забудем о тренировках на сегодня и дадим всем сначала адаптироваться, – сказал Ши Фэн, улыбаясь и глядя на возбуждённую толпу позади себя. – Сегодня мы сосредоточимся на наборе персонала.
– Я уже послала людей, чтобы сообщить об этом. Я сомневаюсь, что пройдёт много времени, прежде чем независимые эксперты и игровые студии найдут нас, – сказал Нежный Снег, кивая. Она понимала, что заставлять всех работать после прибытия было немного поспешно. Более того, потеря одного дня тренировок не повлияет существенно на развитие Нулевого Крыла.
Когда внутренние члены Нулевого Крыла услышали, что Ши Фэн и Нежный Снег дали им выходной, они были в восторге. Они бросились в здание, чтобы осмотреть новую тренировочную площадку.
Здание, которое служило главной штаб-квартирой Уробороса, имело сто тридцать три этажа. Оно было разделено на несколько зон, охватывающих офисы, учебные зоны, развлекательные зоны и зоны отдыха. Каждый внутренний член получит свое собственное жилое пространство, и им будет не так тесно, как на вилле Изумрудной Воды, где они делили комнату с несколькими другими.
Когда Лян Цзин закончила осмотр здания, она была ошеломлена. Каждое помещение в здании было оборудовано по последнему слову техники. Даже самые простые номера были такими же роскошными, как в четырёхзвёздочном отеле, в то время как номера и люксы высшего уровня были наравне с пятизвёздочными отелями.
Стоя в номере на верхнем этаже здания, Ши Фэн испытывал волнение, глядя на ночной вид из французских окон.
Ему было трудно поверить, что такое великолепное здание официально принадлежало Нулевому Крылу, ныне являясь главной штаб-квартирой гильдии.
Между тем, под руководством Нежного Снега внутренним членам Нулевого Крыла потребовался всего один день, чтобы вернуться в нужное русло. Более того, игровая студия Нулевого Крыла за один день набрала пятьсот новых внутренних членов. Каждый из этих внутренних членов был необычайно талантлив, либо в боевых действиях, либо в управлении, либо в мирных занятиях. Как только обновление системы Божественного Домена будет завершено, эти пятьсот человек будут интегрированы в работу Нулевого Крыла.
В шесть часов утра на следующий день обновление системы Божественного Домена завершилось. Улёгшись в недавно установленной виртуальной игровой кабине в своём роскошном люксе, Ши Фэн вошёл в Божественный Домен.
Море Смерти, Остров Карна.
Система психической помощи наконец-то активировалась. Когда Ши Фэн стоял на насыщенном пляже, наполненном энергией смерти, и потягивался, он почувствовал ощутимые изменения в своём виртуальном теле.
До этого обновления он всегда чувствовал, что движется в чужом теле. Однако теперь он ощущал себя в своей шкуре так же комфортно, как и в реальном мире. Молодому человеку казалось, что он перенёсся в другой мир, а не попал в виртуальный мир через виртуальное тело.
Когда другие члены Нулевого Крыла вошли в Божественный Домен и аналогичным образом погрузились в это новое ощущение, в них поднялось волнение.
Они чувствовали себя так, как будто произносили заклинания и использовали навыки от третьего лица, но теперь они чувствовали, что использовали свои способности лично. Казалось, что они обрели сверхспособности в реальном мире.
Глядя на Демонических зверей шестидесятого с лишним уровня на Острове Карна, команда с нетерпением набросилась на монстров, чтобы проверить свою новую форму.
Хотя мана на Острове Карна была очень слабой, а разрушительная энергия смерти сохранялась, с помощью Универсального устройства и зелья Сопротивления тьме, команда осталась незатронутой суровой окружающей средой острова.
Всего за около восьми минут команда убила более сотни Демонических зверей ранга лорда.
– Лидер гильдии, мы только что получили отчёт. Благодаря обновлению системы многие игроки начали изучать продвинутые боевые приёмы у выживших древних. В результате гораздо меньше игроков заинтересованы в присоединении к Нулевому Крылу, – сообщила Водяная Роза. Затем, более спокойным тоном, она продолжила: – Более того, различные крупные гильдии начали массовый набор членов, и они значительно снизили свои требования к набору, особенно Чёрная Вода. Чёрная Вода значительно улучшила преимущества, которые она предлагает своим элитным членам. Сейчас Чёрная Вода предлагает почти на сорок процентов больше, чем Нулевое Крыло. Из-за этого многие игроки, подавшие заявки на вступление в нашу гильдию в Крепости Тайного Камня и Городке Серебряного Крыла, ушли, чтобы присоединиться к Чёрной Воде.
"Чёрная Вода действительно порочна. Подумать только, что они на столько увеличат свой пакет выгод!" – отчёт Водяной Розы немного удивил Ши Фэна, но как только он немного подумал над этим вопросом, он не был слишком удивлён.
Пакет расширения "Возвращение Выживших" предвещал новую область, в которой каждая крупная держава в игре будет стремиться привлечь элитных игроков.
В настоящее время Башня Испытаний всё ещё использовалась для определения боевых стандартов игроков. Чем выше игрок забирался в Башне, тем более высокие боевые стандарты ему требовались для продвижения. Естественно, самым быстрым способом улучшить свои боевые стандарты было изучение боевых приёмов. Если бы игроки могли овладеть одной базовой боевой техникой, они почти гарантированно достигли бы пятого этажа Башни Испытаний, что означало бы, что игрок достиг уровня экспертов.
С возвращением древних выживших игрокам требовалась лишь небольшая сумма денег, чтобы изучить продвинутые боевые приёмы. Хотя эти продвинутые боевые приёмы могли быть не так полезны, как базовая боевая техника, они были близки.
Другими словами, у элитных игроков была бы высокая вероятность достичь пятого этажа Башни Испытаний, если бы они изучили эти продвинутые боевые приёмы. В конце концов, элитные члены различных крупных гильдий в среднем могли подняться на четвёртый этаж. Единственным реальным различием между элитными игроками был их прогресс на четвёртом этаже.
Часто сила гильдии основывалась на количестве экспертов, которыми она располагала, поскольку к подземельям и квестам высокой сложности предъявлялись очень высокие требования к боевым стандартам. Эти задачи обычно требовали опытных игроков. Таким образом, опытные игроки составляли ключевую опору гильдии.
Теперь, когда активировался пакет расширения "Возвращение Выживших", было вполне естественно, что весь Божественный Домен придет в такое неистовство.
Этот пакет расширения был особенно выгоден богатым гильдиям, таким как Чёрная Вода. Набор игроков элитного уровня был намного дешевле, чем браконьерство экспертов, и теперь, когда независимым игрокам элитного уровня было намного легче добраться до пятого этажа Башни Испытаний, было вполне естественно, что Чёрная Вода не жалела усилий для их набора.
– Лидер гильдии, не следует ли нам немного снизить наши стандарты набора персонала? В противном случае Чёрная Вода может украсть независимых элитных игроков Империи Орков. Если это произойдет, сражаться с Чёрной Водой в будущем будет довольно сложно, – обеспокоенно сказала Водяная Роза.
Империя Орков не была похожа на Королевство Звёзд и Луны; она стала центром для множества королевств и империй. В империи собралось большое количество элитных и опытных игроков, поэтому набирать игроков там было гораздо проще, чем в других королевствах и империях.
– Поскольку Чёрная Вода хочет претендовать на независимых элитных игроков, пусть они будут у неё. В отличие от Чёрной Воды, у нас нет средств, чтобы играть в эту игру. Наши стандарты найма останутся прежними. Продолжай уделять приоритетное внимание развитию потенциальных игроков. Мы не будем пытаться бороться за готовых независимых элитных игроков, – сказал Ши Фэн, улыбаясь и качая головой.
В то время как снижение стандартов найма гильдии привлечёт много элитных игроков и увеличит общую силу гильдии, это без достаточного капитала даст противоположный эффект.
Самое главное, что стандарты опытных игроков не будут оставаться неизменными вечно.
В краткосрочной перспективе массовый набор независимых элитных игроков повысит количество экспертов гильдии, но по мере того, как всё больше игроков будут осваивать продвинутые боевые приёмы, общий уровень игроков Божественного Домена повысится, как и эталонный уровень для опытных игроков.
В настоящее время игрок считался экспертом, если он достигал ранней стадии пятого этажа Башни Испытаний, но в будущем ему придется достичь средней стадии пятого этажа или выше. Однажды игрокам придется подняться на шестой этаж, чтобы получить квалификацию эксперта.
Вместо того, чтобы нацеливаться на нынешних элитных игроков, Нулевое Крыло получит прибыль, нацелившись на игроков низкого уровня с большим талантом. Не пройдёт много времени, прежде чем прокачка больше не будет проблемой для новичков.
– Мы не собираемся конкурировать с Чёрной Водой? – Водяная Роза была немного разочарована, услышав ответ Ши Фэна.
Однако когда она подумала о том, как Нулевое Крыло только что приобрело главную штаб-квартиру Уробороса, что резко увеличило расходы гильдии, она поняла, что у Нулевого Крыла не было лишнего капитала. Следовательно, у неё не было другого выбора, кроме как отказаться от этой возможности и сосредоточиться на наборе игроков с сильным потенциалом.
***
Между тем, бездействие Нулевого Крыла в это хаотичное время сбивало с толку различные силы и игроков, наблюдавших за гильдией. Никто из них не понимал, что задумало Нулевое Крыло. Гильдия отвергала такую прекрасную возможность стать сильнее.
– Вы что, издеваетесь надо мной? Различные крупные гильдии явно снизили свои стандарты найма. Почему Нулевое Крыло нет?
– И я думал, что наконец-то смогу вступить в гильдию. В итоге я всё ещё не могу удовлетворить их требования набора.
– Почему ты настаиваешь на присоединении к Нулевому Крылу? Чёрная Вода – лучший выбор прямо сейчас! Она не только полностью контролирует Империю Железа, но гильдия также контролирует Крепость Багрового Пламени, жизненно важный путь к Столице Орков. Более того, Чёрная Вода объявила, что увеличивает количество своих внутренних членов и что она заполнит некоторые слоты элитными игроками гильдии. Сейчас самое лучшее время присоединиться к Чёрной Воде.
– Конечно же, Нулевое Крыло просто не соответствует такой сверхдержаве, как Чёрная Вода, с точки зрения капитала.
Большинство независимых игроков Империи Орков насмехались над отсутствием реакции Нулевого Крыла. На какое-то время заявки на вступление в Чёрную Воду наводнили гильдию.
Однако Нулевое Крыло не слишком отстало. Из-за увеличения числа внутренних членов Нулевого Крыла скорость работы гильдии резко возросла. Из-за этого у руководящего персонала гильдии, такого как Нежный Снег, была возможность расслабиться и найти больше свободного времени, чтобы заниматься своими собственными интересами.
Кроме того, способность Нулевое Крыло исследовать и набирать потенциальных игроков значительно улучшилась. Какое-то время гильдия набирала много игроков низкого уровня, которым не хватало известности.
***
Тем временем, в то время как различные крупные гильдии Божественного Домена лихорадочно набирали элитных игроков, группа Ши Фэна оказалась перед бездонной пропастью.
Серый дым заполнил яму, уничтожая все живое на земле вокруг нее. Более того, команда Нулевого Крыла услышала устрашающий рев изнутри, удерживающий любых Демонических существ от приближения к яме.
И всё же, как будто не слыша рёва, Ши Фэн приблизился к яме и спустился по спиральной тропинке на ее краю.
Когда они углубились в яму, команда почувствовала сильное давление. К тому времени, когда команда достигла нижней части ямы, даже такие эксперты, как Теневой Меч, чувствовали себя подавленными.
Когда эти игроки Нулевого Крыла начали бояться давления, заполнившего яму, они заметили колоссальную пещеру в углу, что ошеломило их.
– Манатитовая жила? – Водяная Роза широко раскрытыми глазами смотрела на многочисленные залежи тёмно-серебряной руды вдоль стен пещеры.
Слабый металлический блеск и колебания маны в темной пещере ошеломили команду Нулевого Крыла. Как только они поняли, на что смотрят, они не могли сдержать волнения, их дыхание стало немного учащёнными.
– Тёмно-серебристый... и это колебание маны… Здесь нет никакой ошибки! Это жила Манатита! – глаза Блэки загорелись, когда он посмотрел на тёмно-серебристую руду. – Лидер гильдии, мы богаты!
Обычные игроки, возможно, мало что знали о рудах, но все эти игроки были экспертами гильдии. У них был доступ к гораздо большему количеству информации по этому вопросу, чем у обычных игроков, особенно о драгоценных рудах, которые производили Магические кристаллы в качестве побочного продукта, таких как Манатит. Такие жилы уже были причиной множества столкновений между различными сверхдержавами Божественного Домена.
Основываясь на знаниях Блэки, четыре крупные войны гильдий велись между сверхдержавами из-за открытия рудной жилы, которая генерировала Магические кристаллы. В каждой войне участвовало несколько сверхдержав, по меньшей мере четыре из которых участвовали в небольших сражениях, и до шести сверхдержав участвовали в более крупных войнах. Эти различные сверхдержавы не жалели усилий, соревнуясь за жилу.
В самой впечатляющей войне участвовало более миллиона игроков и почти целый день боев. К моменту окончания войны было убито более шестисот тысяч игроков. Участвующие сверхдержавы понесли серьёзные потери.
Учитывая эти войны, рудные жилы, которые генерировали Магические кристаллы, были сродни военному рожку, сигнализирующему о начале ещё одной массовой битвы.
Однако, несмотря на чрезвычайные затраты, сверхдержавы, которые в конечном итоге обеспечили безопасность жил, оценили, что выгоды стоили этих затрат. Магические кристаллы были основой гильдии и важным ресурсом для воспитания экспертов, которые были необходимы для защиты городка гильдии.
Более того, по мере того, как игроки достигали более высоких уровней, Магические кристаллы становились ещё более важными. В настоящее время игрокам нужны Магические кристаллы, чтобы использовать Божественный Колизей, торговать со специальными торговцами NPC и использовать мощные магические инструменты. Массивы телепортации Нулевого Крыла, Магические Башни и защитные магические массивы были несколькими примерами, для обслуживания которых требовалась тонна Магических кристаллов каждый день.
Тем не менее в то время как различные сверхдержавы боролись за получение жил, генерирующих Магические кристаллы, Нулевое Крыло обнаружило одну, не привлекая внимания. Теперь гильдии просто нужно было занять рудную жилу и тайно послать людей на её добычу. Это позволило бы избежать кровавых затрат.
Если бы Нулевое Крыло имело стабильный доход от Магических кристаллов, гильдия могла бы достичь новых высот за короткое время.
Блэки был не единственным, у кого были такие мысли. Водяная Роза также была в восторге от открытия этой жилы Манатита.
Хотя жила Манатита была не так ценна, как атрибутивная рудная жила в Долине Огненного Демона, окружающая среда долины была просто слишком суровой для игроков. Проведение там крупномасштабной горнодобывающей операции было невозможно.
К счастью, Остров Карна был другим. Тонкая мана здесь не сильно повлияла бы на игроков добычи. Единственной проблемой была коррозия тьмы, но это можно было легко решить с помощью зелий Сопротивления тьме.
С нынешней силой торговой фирмы "При Свечах" массовое производство зелий Сопротивления тьме было бы проще простого. Отправка большого количества игроков для добычи этой жилы Манатита для Нулевого Крыла определённо было возможно. Как только Нулевое Крыло соберёт достаточное количество Магических кристаллов и воспитает большое количество экспертов, гильдии не придется оставаться пассивной в Империи Орков. Она могла бы проявить инициативу, чтобы встретиться лицом к лицу с Императором Зверей и Чёрной Водой.
Пока команда праздновала находку жилы Манатита перед ними, почти сотня темнокожих вооружённых Демонкинов. Все Демонкины были шестьдесят пятого уровня и выше, и самым слабым среди них был лорд. Самый сильный Демонкин был даже великим величайшим шестьдесят шестого уровня. Группа излучала леденящую ауру и двигалась, как хорошо обученная армия.
Что больше всего поразило игроков, так это тяжёлые арбалеты патрульного отряда Демонкинов. Оружие было покрыто рунами, которые собирали окружающую их ману. Даже с некоторого расстояния члены Нулевого Крыла могли почувствовать, насколько опасны эти арбалеты.
"Арбалеты разрушения магии?" – когда Ши Фэн увидел оружие Демонкинов, он был поражён.
Ши Фэн знал, что жила Манатита была гнездом Демонкинов, и Пантеон заплатил высокую цену, чтобы зачистить эту жилу в его предыдущей жизни.
Однако он не ожидал, что эти Демонкины окажутся такими могущественными. Один патрульный отряд даже владел несколькими Арбалетами разрушения магии.
Арбалеты разрушения магии, были лёгким боевым оружием, которым могли управлять отдельные игроки. Они были похожи на расходуемые инструменты, такие как сконструированные бомбы. Атаки Арбалетов разрушения магии, не только несли силу третьего порядка, но и были невероятно быстрыми. Даже Ассасины второго порядка будут изо всех сил пытаться увернуться от стрел арбалетов.
Между тем, с такой мощью патрульного отряда Демонкинов, уничтожение команды из ста игроков второго порядка не будет большой проблемой. Неудивительно, что Пантеон заплатил так дорого.
– Все, приготовьтесь к бою. Это гнездо Демонкинов. Не позволяйте никому сбежать. Если кто-нибудь сбежит, он сообщит своим товарищам, – проинструктировал Ши Фэн, наблюдая за патрульными Демонкинами. – Пламя, прокрадись к патрульному отряду с отрядом Ассасинов. Как только начнётся бой, сосредоточьтесь на том, чтобы держать Демонкинов с арбалетами под контролем. Не давайте им никакой возможности использовать эти тяжёлые арбалеты.
– Оставьте это нам! Мы позаботимся о том, чтобы они не выпустили ни единого болта! – сказала Танцующее Пламя, кивая, глядя на лордов с арбалетами в руках.
Затем Ши Фэн распределил задачи для остальной части своей команды. Как только отряд Ассасинов Танцующего Пламени занял позицию, Ши Фэн послал Колу, Горлицу и Е Умяня, чтобы начать бой в соответствии с планом.
– Вперёд!
Трое МТ без колебаний бросились на патрульный отряд Демонкинов.
Когда Демонкины заметили троицу МТ, они ответили, начав свои собственные атаки, но Кола и его спутники проигнорировали их. Полагаясь на свою мощную защиту и силу, троица прорвалась сквозь строй Демонкинов и направилась прямо ко входу в пещеру, перекрыв Демонкинам путь к отступлению. Именно тогда подразделение Танцующего Пламени устроило засаду на Демонкинов с арбалетом, в то время как остальные члены Нулевого Крыла окружили монстров и предотвратили их побег, гарантируя, что ни один Демонкин не сможет убежать, чтобы позвать своих союзников.
***
Тем временем, пока члены Нулевого Крыла убирали Демонкинов, группа из шести Ассасинов обнаружила огромную яму.
– Лидер, я проверил их путь с помощью моего продвинутого навыка отслеживания. Члены Нулевого Крыла должны быть внутри этой ямы.
– Хорошо! Давайте зайдём внутрь! – Ассасин пятьдесят восьмого уровня, второго порядка, одетый в серое, кивнул, прежде чем войти в яму.
Действия Нулевого Крыла до сих пор лишали группу Ассасинов дара речи. Команда гильдии рискнула пройти через опасные морские зоны, кишащие морскими монстрами. Первоначально их флот слежения состоял из нескольких Быстроходных катеров, но к тому времени, когда они достигли Острова Карна, в живых осталась только одна группа игроков. Остальных убили морские монстры. К счастью, они не потеряли след своей добычи и могли продолжить свою миссию.
Пробежав по узкой извилистой тропинке, отряд Ассасинов вскоре достиг дна ямы.
– Лидер, смотри. Члены Нулевого Крыла сражаются с Демонкинами.
– Эти Демонкины такие могущественные! Даже самый слабый – лорд! Это действительно заставляет задуматься, о чем думают члены Нулевого Крыла. Неужели им действительно нужно было заходить так далеко только для того, чтобы прокачаться и повысить свой уровень?
– Подожди минутку. Руда у входа в пещеру похожа на манатитовую руду. Здесь так много залежей манатита! Это жила Манатита?
– У меня ведь не галлюцинации, нет?
– Лидер, мы богаты!
Шестеро Ассасинов Чуда сверкающими глазами смотрели на залежи манатита у входа в пещеру.
Они были очень хорошо знакомы с жилами Манатита и знали, насколько ценны такие жилы. Чуду и раньше приходилось сражаться с другими сверхдержавами за такую жилу.
Магические кристаллы становились все более важными для различных крупных гильдий, и наличие стабильного источника стало основой для развития гильдии. Следовательно, различные сверхдержавы предлагали игрокам огромные награды за предоставление координат невостребованных манатитовых и других рудных жил, которые генерировали Магические кристаллы.
Если игрок предоставит доказательство незанятой рудной жилы, он заработает десять тысяч золотых и одно эпическое оружие. Когда различные сверхдержавы объявили о награде, игроки лихорадочно искали рудные жилы. Для большинства игроков игры десять тысяч золотых были астрономической суммой. Если перевести в Кредиты, обычному человеку не придётся беспокоиться о жилье или пище до конца своей жизни. Естественно, эпическое оружие было смертельно привлекательным и для опытных игроков.
Эпическое оружие было редкостью даже среди различных сверхдержав. Для обычных экспертов оно было оружием божественного уровня. Пока они владеют эпическим оружием, их боевая мощь будет стремительно расти. Возможно, они даже смогут встать рядом с лучшими экспертами. В конце концов, игроки могли охотиться за большим количеством ресурсов только с достаточной силой, и пока у обычного эксперта достаточно ресурсов, стать пиковым экспертом не представляло бы большой проблемы.
Из-за этого к охоте за рудными жилами присоединилось большое количество игроков.
К сожалению, несмотря на то, что прошло много времени с тех пор, как сверхдержавы объявили о своем предложении, ни один игрок не претендовал на награду…
Конечно, они никогда не думали, что найдут жилу Манатита, о которой ходят слухи, просто следуя за членами Нулевого Крыла.
Если один из членов Чуда обнаружит невостребованную жилу Манатита, они не только получат десять тысяч золотых и эпическое оружие, но и его ранг в гильдии также повысится на один уровень, минуя обычные ограничения.
Подумав об этом, Ассасин в сером, выступающий в качестве лидера группы, связался с Тысячью Миль и сообщил о текущей ситуации Нулевого Крыла и жиле Манатита.
Многие из высших эшелонов гильдии собрались в конференц-зале в Резиденции Чуда на Острове Грома, чтобы обсудить Наследие Дикого Бога. В конце концов, это было крайне важно, поскольку касалось развития гильдии.
Тем временем, когда Тысяча Миль получил сообщение об Острове Карна, его выражение лица стало восторженным.
Он никогда не думал, что получит такой неожиданный урожай, отправив некоторых из своих Ассасинов следовать за Нулевым Крылом.
"Сначала Наследие Дикого Бога, а теперь жила Манатита?" – Тысяча Миль усмехнулся этому двойному благословению. Затем он проинструктировал группу Ассасинов:
– Вы хорошо поработали! Следите за жилой Манатита! Я немедленно пошлю армию вам навстречу!
Он уже был свидетелем военно-морской мощи Нулевого Крыла, поэтому знал, что если бы дело действительно дошло до драки между их гильдиями, они, скорее всего, потерпели бы взаимное уничтожение. Однако совсем другое дело, если бы битва происходила на острове.
Игроки с морским наследием не получат повышения боевой мощи на острове.
Более того, Остров Карна оказался в зоне влияния Чуда. Нулевое Крыло отправило на остров только команду из 500 человек, и уничтожить такую малую команду было бы проще простого.
После чего Тысяча Миль собрал флот Чуда в Море Смерти, готовясь забрать жилу Манатита Острова Карна.
***
Тем временем внутри гнезда Демонкинов члены Нулевого Крыла продолжали уничтожать патрульные отряды под командованием Ши Фэна. Хотя эти патрульные отряды Демонкинов могли быть трудными для любой другой команды экспертов, но они не были проблемой для членов Нулевого Крыла.
Обычные МТ даже не смогли бы остановить первый залп из Арбалетов разрушения магии, не нарушив своих позиций. Тем не менее Кола мог блокировать пять арбалетных болтов одновременно без проблем. Самое большее, он потерял бы около половины своего здоровья, но к тому времени, как Демонкины должны были запустить свой второй залп, подразделение Ассасинов Танцующего Пламени подавило монстров. Затем Кола стал танковать Демонкина ранга величайшего лорда, который возглавлял патрульный отряд, в то время как Горлица и Е Умянь танковали Демонкина ранга великого лорда. Остальная часть команды систематически расправлялась с оставшимися Демонкинами.
Демонкины давали больше опыта, чем обычные монстры того же ранга и уровня, и они сбрасывали относительно хорошее оружие и снаряжение, все из которых были шестидесятого и шестьдесят пятого уровней бронзового и таинственно-железного ранга. Иногда Демонкины ранга величайшего лорда даже сбрасывали мифриловое снаряжение шестидесятого уровня.
Когда команда разгромила четвертый патрульный отряд, с одного из Демонкинов упал изодранный кусок пергамента.
"Это действительно тут выпадает?" – Ши Фэн был ошеломлён, когда осмотрел изодранный кусок пергамента.
Этот лист пергамента был фрагментом чертежа Арбалета разрушения магии. Если бы он мог собрать шесть фрагментов, то смог бы сформировать полный чертёж.
Хотя различные крупные гильдии не знали об Арбалете разрушения магии, Ши Фэн знал. В прошлом обычно это оружие использовали небольшие гильдии. Команды небольших гильдий даже сочли это необходимым для гринда на полях.
В конце концов, только небольшая часть игроков Божественного Домена достигнет уровня опытных игроков. Очень немногие достигли бы третьего порядка, и ещё меньше поднялись бы выше этого уровня до четвёртого и пятого порядков. Наличие игроков четвёртого и пятого порядков было бы практически невозможно для различных крупных гильдий. Итак, что должны были делать эти гильдии, если бы они столкнулись с враждебными экспертами четвёртого или пятого порядков?
Ответом на этот вопрос была зависимость от лёгкого боевого оружия и инструментов, таких как Арбалет разрушения магии!
Атаки Арбалета разрушения магии, обладали силой 3-го порядка, и хотя это могло показаться не впечатляющим, скорость атаки оружия была настолько высока, что даже игроки 4-го порядка прикладывали все силы, чтобы уклониться от его атак. Если бы группа игроков одновременно выстрелила из Арбалетов разрушения магии, даже игроки 4-го порядка рисковали бы умереть!
Однако чертеж Арбалета разрушения магии был крайне редок и, как правило, был доступен только в древних руинах.
Теперь, когда он знал, что Демонкины сбрасывали фрагменты чертежа, почему бы ему не удивиться?
Даже в руках игрока нулевого порядка Арбалет разрушения магии, будет демонстрировать силу третьего порядка и угрожать игрокам четвёртого порядка. Если бы он мог массово производить это оружие, даже иметь дело с армией экспертов второго порядка было бы детской игрой.
Подумав об этом, Ши Фэн вдохновил свою команду на то, чтобы гриндить Демонкинов с гораздо большим рвением.
К сожалению, после почти четырёх часов и многократного использования Божественного Провидения команда собрала только три фрагмента. Они всё ещё были далеки от завершения чертежа.
Когда Ши Фэн приготовился повести своих товарищей по гильдии дальше в гнездо Демонкинов, с ним связалась Феникс Дождя.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, чем вы заняты на Острове Карна?– требовательно спросила Феникс Дождя с серьёзным выражением лица. –Я только что получила сообщение о том, что Чудо собирает силы из более чем тридцати тысяч игроков, чтобы отправиться на остров. Более семи тысяч из них являются экспертами первого порядка, а более четырёхсот – экспертами второго порядка.
Она сочла поистине невероятным, что Чудо мобилизовало такие большие силы только для того, чтобы справиться с командой Нулевого Крыла из пятисот человек.
"Чудо собирает более тридцати тысяч игроков, чтобы победить нас?" – эта новость смутила Ши Фэна. Внезапно он кое-что понял. – "Информация о жиле Манатита просочилась?"
– Вам следует поторопиться и немедленно покинуть Остров Карна. Как только силы Чуда прибудут, они не позволят вам просто уйти! – посоветовала Феникс Дождя.
Армия из тридцати тысяч человек из Чуда не была поводом для смеха. Даже Павильону Дракона и Феникса пришлось бы серьезно отнестись к силе, не говоря уже о Нулевом Крыле.
– Спасибо, что проинформировали меня, но Чуду придётся дважды подумать, если оно хочет заставить Нулевое Крыло бежать, – сказал Ши Фэн, улыбаясь, прежде чем отключиться.
Хотя он не ожидал такого развития событий, Нулевое Крыло не было таким слабым, как в прошлом. Если Чудо хотело разграбить богатства Нулевого Крыла, он бы позаботился о том, чтобы они потеряли конечность или две в процессе!
– Старшая сестра Феникс, как дела на стороне Нулевого Крыла? Судя по последним обновлениям, силы Чуда должны прибыть на Остров Карна примерно через десять минут, – с тревогой спросила Синий Феникс, прочитав последний отчёт, который она получила от своего подчинённого.
Было бы прекрасно, если бы Чудо просто отправило тридцать тысяч элитных игроков, но значительная часть их армии была опытными игроками.
Это не было пустяковым делом. Если бы такая мощная команда окружила команду Нулевого Крыла, последняя была бы уничтожена.
Пиковое Наследие Водяной Розы морского базирования, также не могло им помочь. Битва будет происходить на суше, и Водяная Роза не получит повышения своей боевой мощи.
– Основываясь на отношении Чёрного Пламени, я сомневаюсь, что Нулевое Крыло покинет Остров Карна без боя, – сказала Феникс Дождя, качая головой. Она чувствовала, что Ши Фэн был просто слишком безрассуден. Затем она приказала: – Синий Феникс, передай мои команды. Пусть все ближайшие члены гильдии соберутся на Острове Карна. Мы поторопимся и немедленно укрепим Нулевое Крыло!
– Я сделаю это! – Синий Феникс кивнула.
Тем временем в гнезде Демонкинов на Острове Карна члены Нулевого Крыла пришли в ужас, когда услышали о мобилизации Чуда. Они никогда не думали, что гильдия будет настолько безжалостна, чтобы отправить армию из тридцати тысяч игроков.
Это была армия супер-первоклассной гильдии, а не первоклассной. Более того, Чудо направило лишь немногим меньше экспертов второго порядка, чем было у Нулевого Крыла в настоящее время на острове. Если бы они попытались устоять против армии Чудеса, битва определённо закончилась бы их смертью.
– Лидер гильдии, мы собираемся сражаться? – спросила Водяная Роза у Ши Фэна.
– Нет. С нашей нынешней силой сражаться с Чудом было бы самоубийством, – сказал Ши Фэн, качая головой.
У них мог бы быть шанс, если бы Чудо просто отправило обычных и элитных игроков. С командой экспертов Нулевого Крыла второго порядка они могли бы использовать партизанскую тактику и иметь шанс выжить против тридцатитысячной армии Чуда.
К сожалению, реальность оказалась жестокой. Опытные игроки, которых отправило Чудо, были намного сильнее обычных опытных игроков, и если бы они попытались сразиться с этими экспертами, будучи в таком значительном меньшинстве, даже партизанская тактика не спасла бы их от жалкой смерти.
Чудо было ветеранской супер-первоклассной гильдией, которая могла соперничать с ветеранскими супер-гильдиями с точки зрения общей силы. Они просто не заслужили титула "супер-гильдии" из-за отсутствия наследия. Эксперты второго порядка Чуда были гораздо более высокого качества, чем эксперты из первоклассных гильдий или недавно поднявшихся сверхдержав.
Разница в качестве была не результатом разрыва в базовых характеристиках, а из-за разницы в боевых стандартах. Эксперты области микровосприятия считались лучшими игроками в первоклассных гильдиях, но для сверхдержав эксперты области микровосприятия занимали далеко не первое место. Естественно, разницу между экспертом области микровосприятия и тем, кто не достиг этой области, было нелегко восполнить.
Нулевое Крыло смогло противостоять супер-первоклассным гильдиям и супер-гильдиям, потому что эти силы направили только небольшое количество своих экспертов области микровосприятия или полагаясь на подавляющее преимущество своих игроков в базовых атрибутах.
Однако эта ситуация была другой. В эпоху, когда темпы падения оружия и снаряжения снизились, эксперты второго порядка Нулевого Крыла больше не имели такого большого преимущества в атрибутах. В бою один на один эксперты второго порядка Чуда растоптали бы большинство экспертов Нулевого Крыла.
К сожалению, ничего нельзя было поделать. Чудо заложило свой фундамент после многих лет напряжённой работы и инвестиций.
Именно поэтому различные крупные гильдии так старались воспитать экспертов.
В Божественном Домене эксперты были истинной опорой гильдии. Оружие, снаряжение и инструменты были лишь одним из многих средств, используемых для повышения силы гильдии.
– Тогда мы собираемся отступить? – спросила Водяная Роза.
– Нет. Мы не можем себе этого позволить. Речь идёт о жиле Манатита. Найти другую будет нелегко, – сказал Ши Фэн, качая головой.
Водяная Роза потеряла дар речи. Если они не собирались сражаться или отступать, что они собирались делать?
– На данный момент ты продолжишь руководить командой и уберёшь следующих Демонкинов. Предоставь Чудо мне. Что бы ни случилось, не выходи из пещеры, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись в ответ на замешательство Водяной Розы.
– Лидер гильдии, ты же не планируешь иметь дело с Чудом в одиночку, не так ли? Это слишком опасно! Я пойду с тобой! – Водяная Роза с тревогой настаивала, поняв, что Ши Фэн намерен действовать в одиночку.
Он мог бы быть в порядке, если бы его окружали десятки или сотни экспертов второго порядка, но если бы Чудо использовало магические массивы или ловушки для его подавления, армия снизила бы его здоровье до нуля, независимо от того, насколько Ши Фэн был необычайно силен. Различные сверхспособности были в состоянии даже убивать мифических монстров, не говоря уже об игроке второго порядка, таком как Ши Фэн.
– Я что, выгляжу таким глупым? – Ши Фэн рассмеялся, заметив нервную реакцию Водяной Розы. – Расслабься. Я знаю, что делаю.
Сказав это, Ши Фэн оставил гнездо Демонкинов.
***
Тем временем большая часть членов Чуда собралась на пляже Острова Карна. Даже Тысяча Миль прибыл, чтобы лично командовать сражением.
Тридцатитысячная армия Чуда заняла более половины пляжа острова. Даже у самого низкоуровневого игрока был пятьдесят шестой уровень, и все они были хорошо экипированы. Что касается экспертов области микровосприятия, то только тех, кто участвовал в экспедиции на этот раз, насчитывалось более ста пятидесяти, и каждый из них был игроком второго порядка.
– Вице-лидер гильдии, жила Манатита расположена в огромной яме в долине острова, – сообщил Тысяче Миль лидер группы Ассасинов, который отслеживала команду Нулевого Крыла. – Я уже разместил свою группу у входа в пещеру, чтобы разобраться с членами Нулевого Крыла. До сих пор гильдия не проявляла никаких признаков отступления.
– Нулевое Крыло, должно быть, самоубийцы. Они всё ещё не сбежали, – Тысяча Миль рассмеялся. – Разве они не смирились с потерей своей жилы Манатита?
Чудо не пыталось скрыть свою масштабную мобилизацию. Учитывая связь Нулевого Крыла с Фениксом Дождя, как гильдия могла пропустить движения Чуда?
Единственным объяснением было то, что Нулевое Крыло проявлял упрямство.
Но это не имело значения. Разница между силами двух гильдий уже была огромной, и внутренняя область Моря Смерти была территорией Чуда. У Нулевого Крыла не было ни единого шанса.
Внезапно выражение лица Ассасина в сером потемнело, когда он доложил Тысяче Миль.
Почувствовав перемену, Тысяча Миль потребовал ответа:
– Что случилось?
– Мгновение назад Чёрное Пламя внезапно вырвался из пещеры. Более того, он обнаружил пятерых игроков, которых я оставил охранять вход, и убил их всех... – тихо пробормотал Ассасин.
– Интересно! Он осмеливается появляться один? Планирует ли он использовать партизанскую тактику с силой одного игрока? – губы Тысячи Миль изогнулись в улыбке. – Возможно, нам следует подыграть. Передайте мои приказы! Пусть каждая команда подготовит магический набор и использует его в тот момент, когда они заметят Чёрное Пламя! Я хочу посмотреть, на что он способен перед лицом армии Чуда!
После того, как Тысяча Миль отдал команду, члены Чуда напали на Остров Карна группами по сто человек, прочёсывая остров, как гребень с мелкими зубьями, в поисках Ши Фэна. Учитывая, насколько тесно действовали различные команды, если бы одна из них обнаружила свою добычу, подкрепление быстро прибыло бы к месту.
Тем временем, примерно в двух тысячах метров от армии Чуда, Ши Фэн ухмыльнулся, наблюдая за приближающейся армией Чуда с вершины долины острова. Затем он вытащил из своей сумки том, излучавший демоническую энергию.
Этот том был не чем иным, как Древней Книгой Бездны, сокровищем Бездны, которое он мог использовать, чтобы открыть Проход Бездны.
– Тёмная Бездна, раскройся!
В засохшем лесу Острова Карна члены Чуда продвигались по долине недалеко от центра острова.
– Вице-лидер гильдии, я нашёл следы Чёрного Пламени. Судя по всему, он уже проходил здесь раньше. Очень вероятно, что он опередил нас в долине. Хотя местность здесь сложная, это тупик. Если мы окружим выход из долины, он не уйдёт! – сказал Ассасин в сером, ухмыляясь следам на земле, прежде чем указать на долину впереди.
Чудо уже запечатало остров магическими массивами, поэтому игроки не могли использовать свитки Возвращения или магические свитки Мгновенного перемещения для бегства. Другими словами, покинуть Остров Карна можно было только пешком.
В то время как Ши Фэн мог бы использовать партизанскую тактику в пределах сложной местности долины, он также перекрыл свой собственный путь отступления.
Возможно, это не было бы недостатком, если бы Ши Фэн просто столкнулся с несколькими тысячами игроков, но то, что его ожидало, было армией в тридцати тысяч человек. Такого большого отряда было более чем достаточно, чтобы обыскать каждый дюйм долины. У Ши Фэна не было бы места для партизанской войны. Как только он раскроется, его окружат и убьют.
– Хорошо! Поскольку Чёрное Пламя так хочет умереть, мы исполним его желание! Оставьте пятьдесят игроков второго порядка охранять выход! Все остальные, обыщите долину! Не оставляйте камня на камне! – рявкнул Тысяча Миль, глядя на тёмную далёкую долину. – Помните, начинайте записывать, как только заметите его! Я хочу, чтобы все знали, что происходит, когда делаешь из Чуда врага! Я также вознагражу эпическим снаряжением любого, кто убьёт Чёрное Пламя!
Чудо понесло значительные потери в битве на Острове Дикого Бога, и хотя они достигли своей цели, обеспечив Наследие Дикого Бога, различные крупные гильдии узнали о плачевном поражении Легиона Водяных Призраков и потере десятков кораблей. Это подорвало престиж Чуда среди гильдий.
Теперь, когда Ши Фэн пытался создать проблемы его гильдии, Тысяча Миль был более чем готов убить этого человека, используя возможность восстановить часть утраченной репутации гильдии.
Когда члены Чуда услышали приказы Тысячи Миль, они задохнулись от волнения.
Хотя до сих пор в Божественном Домене было найдено много эпического оружия и снаряжения, даже различные сверхдержавы считали такие предметы роскошью. Помимо высших эшелонов различных сверхдержав и лучших экспертов, у игроков гильдии не было шансов получить предмет эпического ранга.
Теперь, когда у них была возможность получить предмет эпического снаряжения, убив Ши Фэна, почему бы им не быть взволнованными?
Под командованием Тысячи Миль члены Чуда быстро вошли в долину и обыскали остров, как гребень с частыми зубцами. Все надеялись, что Ши Фэн предстанет перед ними.
Вскоре после того, как члены Чуда начали свои поиски, над ними разразился мощный шторм. Бесчисленные пространственные разломы разрывали сумеречное небо. Увидев это, члены Чуда замедлили шаг и остановились, наблюдая за сценой над ними.
Пока все они гадали, что происходит, многочисленные пространственные разломы слились в одну массивную чёрную дыру, только вдвое меньше, чем Остров Карна. Затем энергия тьмы хлынула наружу, сделав пространство вокруг чёрной дыры мутным и жестоким.
– Пространственный проход?
Тысяча Миль, который был достаточно осведомлён о Божественном Домене, обнаружил чёрную дыру, похожую на пространственные проходы, которые он видел раньше. Только тот, что над Островом Карна, был гораздо большего масштаба.
Пока Тысяча Миль размышлял о пространственном проходе, появившемся над островом, с тропинки донёсся оглушительный рёв.
Затем крылатое чудовище, покрытое чёрной как смоль чешуёй, выбралось из пространственного прохода. В тот момент, когда появился этот чешуйчатый монстр, члены Чуда почувствовали нависшую над ними угрозу смерти.
Когда некоторые игроки использовали свои навыки идентификации на чешуйчатом монстре, они не могли не ахнуть. Этот монстр на самом деле был лордом сто шестидесятого уровня!
– Как это возможно?!
– Почему появился такой мощный монстр?!
Мысли этих игроков стали хаотичными, когда они опознали чешуйчатого монстра.
Монстр ранга лорда, возможно, и не был жёстким противником, поскольку он был всего лишь эквивалентом игрока второго порядка, но монстр сто шестидесятого уровня был в основном непобедим для нынешних игроков.
Пока армия была ошеломлена внезапным развитием событий, из черной дыры появился ещё один чешуйчатый монстр. Мало того, что второй монстр был намного больше первого, но и его аура была намного мощнее. Что ещё хуже, за ними последовали и другие чешуйчатые монстры, вываливающиеся из пространственного прохода.
"Один… Два… Три…"
К тому времени, как эти монстры покрыли половину неба над Островом Карна, члены Чуда перешли от паники к полному отчаянию.
Одного лорда сто шестидесятого уровня было достаточно, чтобы уничтожить их армию из тридцати тысяч человек, не говоря уже о целой армии таких монстров.
– Отступаем! Всем немедленно отступить! – крикнул Тысяча Миль, выходя из оцепенения.
К сожалению, к тому времени, как Тысяча Миль отдал команду, чешуйчатые монстры обрушились на игроков в долине. Они не дали членам Чуда ни единого шанса на побег.
Лорды сто шестидесятого уровня не только атаковали с непревзойдённой силой, но и их скорость была столь же ошеломляющей. В мгновение ока несколько сотен членов Чуда превратились в полосы света и исчезли с острова.
К тому времени, как армия Чуда покинула долину, погибло несколько тысяч игроков, и среди убитых было много экспертов второго порядка…
В то время как члены Чуда спасали свои жизни, Тысяча Миль заметил фигуру на вершине горы. Он был очень хорошо знаком с этой фигурой; это был не кто иной, как Ши Фэн.
Как случайный прохожий, Ши Фэн небрежно любовался резнёй внизу.
"Чёрт возьми! Это, должно быть, он! Он должен быть ответственен за открытие этого пространственного прохода! Не может быть, чтобы появление этих монстров было случайным совпадением!" – замешательство и ярость захлестнули Тысячу Миль, когда он наблюдал за Ши Фэном. – "Он действительно вызвал этих монстров только для того, чтобы помешать Чуду украсть жилу Манатита, чтобы никто не смог её заполучить? Безумие! Он определённо сумасшедший!"
Поток монстров всё ещё выливался из пространственного прохода над Островом Карна. Более того, по мере того, как рой рос, из чёрной дыры появлялись более сильные монстры. Сначала появлялись только лорды, но затем начали прибывать великие и величайшие лорды. Теперь даже мифические монстры появились из прохода.
Подобно голодным волкам, заметившим свежее мясо, эти монстры набросились на убегающих игроков Чуда в тот момент, когда появились.
Лордов сто шестидесятого уровня было достаточно, чтобы мгновенно убить членов Чуда, не говоря уже о великом лорде более высокого уровня, величайшем лорде и мифических монстрах. Хотя члены Чуда разбежались и побежали в тот момент, когда получили команду Тысячи Миль, летающие монстры были слишком быстры, чтобы от них сбежать.
В течение нескольких секунд после того, как Чудо начало своё отступление, более трёх тысяч членов превратились в полосы света и исчезли.
– Вице-лидер гильдии, эти монстры даже преследуют членов, которые покинули долину! У них нет региональных ограничений! С той скоростью, с какой растёт сила монстров, я боюсь, что они уничтожат нас прежде, чем мы достигнем берега! – сказала Молчаливый Марш, с мрачным выражением наблюдая за наполненным чудовищами небом.
Бесконечное количество монстров вылетело из чёрной дыры наверху, и хотя их силы разделились, монстрам не потребуется много времени, чтобы уничтожить их всех. Если бы тридцать тысяч игроков состояли только из элитных членов, потери Чуда не были бы такими серьезными, что значительно повредило бы деятельности гильдии, если бы все они погибли, но более четырёхсот из этих игроков были экспертами второго порядка. Если бы эти игроки тоже были убиты…
– Мы не можем прорваться? Похоже, у нас нет другого выбора, кроме как использовать магический свиток Отключение, чтобы снять печать с острова! – Тысяча Миль стиснул зубы, наблюдая, как один за другим умирают его товарищи по гильдии. – Марш, проинструктируй членов нашей элиты сделать всё возможное, чтобы привлечь внимание монстров! Как только я сниму печать, пусть наши эксперты гильдии используют свитки Возвращения, чтобы убраться отсюда как можно скорее!
Очень немногие магические свитки в Божественном Домене были способны снять региональные печати. Даже такой первоклассной гильдии, как Чудо, пока удалось заполучить только шесть. Обычно эти свитки предназначались для спасения жизни, чтобы другие сверхдержавы не могли напасть из засады на их ключевые силы.
Поскольку он был одним из вице-лидеров гильдии Чуда, ему был выделен один из этих свитков. Если бы он воспользовался им сейчас, ему пришлось бы долго ждать, прежде чем он получит другой.
Однако Тысяча Миль ничего не мог приберегать, когда так много экспертов второго порядка его гильдии подвергались риску.
– Поняла! – Молчаливый Марш кивнула.
После чего Тысяча Миль достал из своей сумки древний золотой магический свиток и начал его активировать.
В ответ из развернутого свитка вылетел столб золотого света и пронзил невидимый магический барьер, окутавший Остров Карна. Магический барьер разрушился, и игроки на острове снова могли использовать заклинания и инструменты Телепортации.
Когда волшебная печать исчезла, члены Чуда вздохнули с облегчением. Когда барьер исчезнет, им не придётся полагаться на собственные ноги, чтобы сбежать с острова. Как только они найдут безопасное место, они смогут воспользоваться свитком Возвращения и покинуть этот кошмар.
Однако, как только многие эксперты Чуда активировали свои свитки Возвращения, чтобы покинуть этот богом забытый остров, загрузка свитков была прервана.
– Что происходит? Почему я не могу телепортироваться?
– Нет! Мы всё ещё находимся под действием магической печати!
– Но разве мы не убрали барьер?
Такое развитие событий привело в замешательство спасающихся бегством экспертов Чуда. Даже Тысяча Миль, который только что использовал магический свиток Отключения, был сбит с толку.
– Вице-лидер гильдии, посмотрите на Чёрное Пламя! Я думаю, он только что использовал магическую печать! – объявил Рейнджер с острым зрением, указывая на гору и Ши Фэна.
Услышав это, Тысяча Миль повернулся к Ши Фэну. Множество магических массивов парило вокруг Мечника, и все они проявились, чтобы изолировать Остров Карна.
– Чёрное Пламя! Ты ищешь смерти! – взгляд Тысячи Миль был ледяным, когда он посмотрел на Ши Фэна, его яростный рёв эхом разнёсся по всей долине.
Каждый игрок Чуда в долине уставился на Ши Фэна с ненавистью и намерением убить. Они уже использовали свой единственный магический свиток Отключения, так что их ждала только смерть, если ещё одна магическая печать окружит остров!
– Ищу смерти? – увидев гневное выражение лица Тысячи Миль, Ши Фэн не смог удержаться от смеха и ответил: – А если и так?
По правде говоря, Ши Фэн не хотел открывать Проход Бездны на Острове Карна. Как только он откроется, это повлияет на регион, и, за исключением его самого, владельца Древней Книги Бездны, монстры бездны будут выслеживать каждого игрока в пределах досягаемости. Активация Прохода Бездны сильно повлияла на его планы в отношении жилы Манатита.
Хотя Ши Фэн ожидал утечки информации о жиле Манатита и подготовил определённые контрмеры, он не ожидал, что это произойдёт так скоро.
Более того, Чудо намеревалось взять жилу себе, а не вести переговоры. Он не мог позволить себе быть вежливым с вражеской гильдией. Он бы объяснил Чуду цену за попытку украсть жилу Манатита Нулевого Крыла.
– Чёрное Пламя! Ты действительно думаешь, что Чудо позволит тебе сорваться с крючка за это?! – Тысяча Миль угрожал, когда он наблюдал, как завершается запечатывание магического массива. – Вся твоя гильдия столкнётся с гневом Чуда, а не только ты!
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, многие эксперты Чуда находятся на Острове Карна. Наш лидер гильдии не преувеличивает. Если Вы завершите печать на Острове Карна, Чудо сделает всё возможное, чтобы уничтожить Нулевое Крыло! – Молчаливый Марш попыталась убедить Ши Фэна. – Поскольку Вы развили Нулевое Крыло до его нынешней мощи, Вы должны понимать силу различных сверхдержав. Вы должны знать, насколько сильна наша гильдия. Вы действительно хотите стать врагом Чуда?
Нулевое Крыло уже стало достойной внимания силой в Божественном Домене, но для супер-первоклассной гильдии, такой как Чудо, это всё ещё был тривиальный противник. Единственная причина, по которой Чудо до сих пор не выступило против Нулевого Крыла, несмотря на многочисленные проступки гильдии, заключалась в том, что у него было гораздо более важные места, где можно было бы применить время и ресурсы.
Однако, если бы Чудо сосредоточило свои силы против Нулевого Крыла, удалить гильдию из Божественного Домена не составило бы труда.
– Вы действительно интересные. Вы явно пришли в поисках неприятностей, но при этом выставляете Нулевое Крыло здесь плохим парнем, утверждая, что наша гильдия пытается сделать из вас врага? Члены Чуда, несомненно, искусны в односторонних играх! – Ши Фэн рассмеялся. – Я ещё раз повторюсь. А если и так?
– Чёрное Пламя, ты заходишь слишком далеко! – поспешно крикнул Тысяча Миль, когда понял, что Ши Фэн не выказывал никаких намерений отменять магический массив. – У нас больше нет сил, чтобы взять жилу Манатита! Мы даже потеряли несколько тысяч элит! Если ты поставишь барьер вокруг Острова Карна, ты, возможно, сможешь использовать этих монстров, чтобы убить нас, но только один раз! Однако Нулевому Крылу в ответ придётся столкнуться с полным гневом Чуда!
– Гневом? – Ши Фэн не мог не рассмеяться над словами Тысячи Миль. – Я не знаю, насколько ужасен гнев Чуда, но сначала вы должны испытать гнев Нулевого Крыла!
Голос Ши Фэна эхом разнёсся по всей долине, и члены Чуда почувствовали, как по спине пробежал холодок от безразличия и убийственного намерения, которые содержал голос.
Они никогда не думали, что Ши Фэн был таким безжалостным!
Он фактически проигнорировал безопасность своей гильдии, чтобы обеспечить их смерть!
– Безумие! Он, должно быть, сошёл с ума! Он хочет утащить нас за собой!
– Как может такой лидер гильдии существовать в Божественном Домене?!
Члены Чуда были сбиты с толку, когда уставились на Ши Фэна.
Лидеры различных крупных гильдий сделают почти все, что в их силах, чтобы обеспечить выживание своей гильдии в Божественном Домене. Они часто откладывают в сторону свои личные чувства ради общей картины. Ши Фэн, с другой стороны, казалось, нисколько не заботился о выживании Нулевого Крыла, полностью полагаясь на свои эмоции.
Однако Ши Фэн не солгал. Хотя они не были уверены, как Чудо отомстит, они были уверены, что прямо сейчас столкнутся с гневом Нулевого Крыла.
– Хорошо! Очень хорошо! Раз уж ты хочешь справиться с этим, покажи мне, на что ты способен! – Тысяча Миль закричал, его глаза налились кровью. – Все, слушайте мою команду! Атакуйте Чёрное Пламя всем, что у вас есть! Магическая печать имеет долгое время активации! Если мы сможем прервать его каст, он не сможет изолировать остров! Я лично подарю любому, кто убьёт Чёрное Пламя, предмет эпической экипировки!
– Вице-лидер гильдии прав! Наша смерть ещё не определена! Пока мы можем прервать Чёрное Пламя, у нас всё ещё есть надежда выжить! Если мы убьём Чёрное Пламя, мы даже получим предмет эпической экипировки!
– Правильно! Исход этой битвы не высечен на камне! У нас всё ещё есть шанс сразиться!
– Убьём Чёрное Пламя!
Услышав приказ Тысячи Миль, члены Чуда поняли, что их единственная надежда на выживание зависит от того, чтобы ударить Ши Фэна всем, что у них есть. В противном случае никому из них не следует и думать о том, чтобы покинуть Остров Карна живым. К счастью, на создание магической печати потребовалось две минуты. Им не совсем не повезло.
Когда их боевой дух восстановился, члены Чуда бросились к Ши Фэну, игнорируя окружавших их монстров бездны. Единственное, о чём они думали, была смерть Ши Фэна.
Подобно диким зверям, пробудившимся ото сна, ауры оставшихся двадцати с лишним тысяч игроков вспыхнули, когда они оскалили зубы на своего противника.
– Мстить даже перед лицом смерти? – Ши Фэн насмешливо посмотрел на приближающуюся толпу.
Он стоял прямо под пространственным проходом, и по мере того, как члены Чуда приближались, они встречали все больше монстров бездны. С силой нынешних игроков нападение на этих монстров было самоубийством.
Но игроки Чуда были в бешенстве. Они пренебрегли любой ценой, бросаясь на Ши Фэна, и даже когда их товарищи падали рядом с ними, они не отрывали взгляда от своей цели.
– Все, продолжайте в том же духе! Чёрное Пламя всё ещё направляет магический массив и не может двигаться! Если хотя бы один из нас доберется до него, победа будет за нами! – воскликнула Молчаливый Марш, собирая свои войска.
Хотя магическая печать была мощной, у неё был очевидный недостаток: игрок, активировавший её, должен был оставаться в безопасном месте. Если заклинатель хоть немного пошевелится, процесс каста будет прерван и завершится неудачей.
Хотя между ними и Ши Фэном действительно было много монстров бездны, игроки Чуда на Острове Карна значительно превосходили их числом. Возможно цена отвлечения монстров бездны была значительно высока, это было возможно, и это позволило бы нескольким игрокам проскользнуть мимо, достигнув своей цели.
Конечно же, семерым игрокам удалось прорваться через окружение монстров бездны через короткое время, оказавшись в шестидесяти метрах от лидера гильдии Нулевого Крыла.
– Даже если я не могу двигаться, я всё равно могу использовать свои навыки и заклинания! – увидев приближающихся врагов, Ши Фэн быстро активировал Леденящее поле.
В тот момент, когда активировалось Леденящее поле, семь членов Чуда немедленно почувствовали, как холод окутывает их плоть. Как скорость их передвижения, так и скорость атаки значительно снизились.
Прежде чем члены Чуда смогли приблизиться к Ши Фэну на расстояние сорока метров, из земли выросли сосульки, поразив семерых игроков, и над их головами появились повреждения в десятки тысяч…
Мана на Острове Карна была чрезвычайно тонкой, что ограничивало боевую мощь, которую могли проявлять игроки, и с уменьшением скорости движения Леденящим полем уклонение от атак сосулек стало невозможным для семи игроков Чуда. В мгновение ока в результате атак погибли два игрока. Только пятерым экспертам области микровосприятия удалось избежать смерти.
Однако, в то время как пятеро экспертов области микровосприятия уклонились от первой волны атак Ши Фэна, Мечник был далёк от завершения атаки. Поскольку на них обрушился постоянный поток атак, эксперты области микровосприятия были вынуждены остановить своё продвижение, сосредоточившись на обороне. К сожалению, они всё ещё время от времени получали удары, продолжая терять здоровье. В конце концов все пятеро погибли, прежде чем смогли приблизиться к своей цели на расстояние двадцати метров.
Хотя эксперты области микровосприятия были пугающими существами в первоклассных гильдиях, их маневры уклонения и защиты не были отточены перед Ши Фэном.
– Умрите!
После чего Ши Фэн наносил удары по одной группе членов Чуда за другой, безжалостно убивая каждого игрока, который попадал в зону его атаки. Никто из них не мог приблизиться к Ши Фэну ближе чем на десять метров. Увидев это, выжившие члены Чуда были ошеломлены.
В то время как Молчаливый Марш подошла на расстояние пятидесяти метров к Мечнику, она остановила своё наступление и достала атакующий одноцелевой магический свиток четвёртого порядка.
Затем вокруг Ши Фэна образовались многочисленные спиральные ветряные лопасти. Под контролем Молчаливого Марша эти ветряные клинки атаковали неподвижного лидера вражеской гильдии.
Бум… Бум… Бум…
Взрывы раздавались один за другим, в результате ударные волны выбрасывали пыль и грязь в воздух.
"Он наконец-то мёртв?" – Молчаливый Марш не могла не вздохнуть с облегчением, наблюдая, как облако пыли окружает местоположение Ши Фэна.
Она использовала большое количество товарищей по гильдии в качестве приманки, чтобы приблизиться к Мечнику на расстояние пятидесяти метров и найти возможность использовать магический свиток так, чтобы её противник этого не заметил.
Но как только пыль осела, она открыла невредимую фигуру Ши Фэна. Золотые божественные руны окружали его тело, изолируя его от внешнего мира. Эти руны были результатом Абсолютной защиты Кольца Семи Светил.
Однако, вместо рунического барьера, всё внимание было приковано к чёрным как смоль магическим массивам вокруг Ши Фэна. Массивы были завершены и изолировали Остров Карна.
– Ты! – Тысяча Миль побледнел, когда увидел полностью сформированные магические массивы.
Магические свитки, такие как магический свиток Отключения, были единственным способом снять магическую печать, как только она была завершена и до истечения её срока действия.
– Всё кончено! Мы обречены!
Когда остальная часть армии Чуда увидела, как магический барьер медленно распространяется над ними, они обезумели.
Тысячи монстров бездны уже вышли из пространственного прохода. Они думали, что удастся достичь берегов острова до их уничтожения, когда их было всего несколько сотен, но эта надежда исчезла.
Ещё несколько сотен членов Чуда погибли, в то время как армия поддалась их отчаянию. Игроки только выходили из оцепенения, убегая как сумасшедшие, а оружие и снаряжение упавших игроков падало на землю. Хотя они знали, что у них нет надежды пережить это, они молились о чуде, которое спасло бы их.
– Вице-лидер гильдии, что нам делать? – с тревогой спросила Молчаливый Марш, наблюдая, как эксперты второго порядка Чуда падают один за другим.
– Теперь, когда магическая печать завершена, у нас нет выбора. Пусть наши эксперты замыкают шествие. Мы отступаем, – сказал Тысяча Миль, качая головой. Сейчас, когда магическая печать обрела форму, даже у него не было контрмеры.
К счастью, он был одним из вице-лидеров гильдии Чуда, и его гильдия выделила ему множество спасательных инструментов. К сожалению, он смог бы спасти лишь небольшое количество игроков с помощью инструментов, которые у него были под рукой.
– Но... – Молчаливый Марш почувствовала, как её сердце обливается кровью, когда она смотрела, как монстры бездны убивают экспертов её гильдии в долине. Чудо привело на Остров Карна более семи тысяч экспертов!
Это был первый раз, когда их гильдия понесла столь серьёзные потери с тех пор, как присоединилась к Божественному Домену.
– Хватит! Если ты не поторопишься, я не смогу гарантировать наш безопасный побег! – Тысяча Миль мрачно оборвал её.
Ему тоже не хотелось принимать это решение. В конце концов, Тысяча Миль был ответственен за эту наступательную операцию. Он ничего так не хотел, как убить Ши Фэна, но понимал, что с силой Ши Фэна и вмешательством монстров бездны убить Мечника было невозможно.
Все, что он мог сделать, это как можно скорее покинуть этот богом забытый остров.
– Поняла, – Молчаливый Марш кивнула.
Когда Молчаливый Марш начала отступление, несколько сотен экспертов образовали вокруг нее плотный круг, направляя Молчаливый Марш и несколько высших эшелонов из долины.
– Чёрное Пламя, просто подожди! Не пройдёт много времени, прежде чем я верну это в десятикратном размере! – взревел Тысяча Миль, глядя на Ши Фэна, уже думая о том, как разберётся с Нулевым Крылом.
Убедившись, что высшие эшелоны его гильдии собрались вокруг него, Тысяча Миль достал из сумки тёмно-фиолетовый шар. Бесчисленные божественные руны были выгравированы на этом хрустальном шаре, сам шар излучал волны давления.
Этот шар был одним из сокровищ, которые Чудо достало из древних руин – Шар Бога Ветра!
Шар Бога Ветра был расходным материалом, который временно предоставлял игрокам силу Бога Ветра. С помощью силы Бога Ветра игроки могли свободно летать по небу в течение пяти минут. Более того, скорость полёта игроков была бы настолько невероятной, что даже летающие корабли не могли бы за ними угнаться. Независимо от того, использовал ли кто-то Шар Бога Ветра для побега или преследования, шар был очень полезным инструментом. К сожалению, его можно было использовать только десять раз. Как только все десять применений будут израсходованы, Шар Бога Ветра превратится в пыль.
Хотя магическая печать на Острове Карна предотвращала телепортацию, она не запрещала игрокам летать. Пока у них была сила Бога Ветра, они могли легко избавиться от преследования монстров бездны, более того, пяти минут полёта было бы более чем достаточно, чтобы сбежать с Острова Карна. Как только они покинут остров, бежать от монстров бездны будет проще простого.
Вынув Шар Бога Ветра, Тысяча Миль начал произносить заклинание, даруя себе и другим силу Бога Ветра. С Тысячью Миль в центре на земле образовался гигантский тёмно-фиолетовый магический массив, жадно поглощающий и пожирающий окружающую ману. В то же время мощный шторм окутал Тысячу Миль и остальных, не давая другим игрокам приблизиться к группе.
– Шар Бога Ветра? – пробормотал Ши Фэн. Он не мог не почувствовать некоторого удивления, когда увидел тёмно-фиолетовый шар в руках Тысячи Миль. – Чудо действительно очень великодушно, что подарило ему такую драгоценную вещь, но ты бредишь, если думаешь, что сможешь сбежать с этим.
Затем Ши Фэн активировал Штормовой домен, превратившись в размытое пятно и полетев к Тысяче Миль.
Шар Бога Ветра был чрезвычайно известен в Божественном Домене, шедевр, созданный древней цивилизацией. Как только в зоне не было магических массивов, препятствующих полёту, даже игроки пятого порядка не остановили бы игрока, наделённого силой Бога Ветра. Только игроки шестого порядка будут обладать такой способностью.
Следовательно, Шар Бога Ветра в прошлом был публично признан одним из десяти лучших сокровищ для преследования и побега в Божественном Домене.
Однако у Шара Бога Ветра был очевидный недостаток; он требовал длительного времени для передачи силы. Для каждого пожертвования требовалось примерно пятнадцать секунд.
Хотя Ши Фэн в настоящее время находился примерно в восьмистах метрах от Тысячи Миль, он мог пересечь расстояние менее чем за десять секунд с эффектами Штормового домена.
Конечно, члены Чуда заметили движение Ши Фэна.
– Чёрное Пламя! – ярость Тысячи Миль вспыхнула ещё ярче, когда он увидел приближение Ши Фэна. – Команда сопровождения, заблокируйте его всем, что у вас есть! Я сам убью его через минуту!
Он отменил нападение на Ши Фэна просто потому, что счёл эту задачу трудной. Он решил не обращать внимания на этого человека и позволить ненавистному ублюдку прожить ещё несколько дней. Однако Ши Фэн проигнорировал его благожелательность и теперь нацелился на его жизнь.
– Вице-лидер гильдии, не волнуйтесь, мы позаботимся о том, чтобы он не покидал Ваших глаз! Мы покажем этому отродью, насколько он невежествен! – уверенно заявил мужчина средних лет в серебряных доспехах, наблюдая за приближающейся фигурой Ши Фэна.
Сказав это, мужчина средних лет, возглавлявший группу сопровождения, и более двухсот членов команды бдительно ждали прибытия Ши Фэна.
Как только летящий Мечник оказался в пределах сто метров, команда сопровождения активировала свои навыки берсерка. Несколько членов даже активировали магический массив, заключив Ши Фэна в магический барьер.
– Сломайся! – когда Ши Фэн был менее чем в шестидесяти метрах от Тысячи Миль, он активировал Силу тьмы и опустил Убивающий Луч.
Разрез молнии!
Голубая молния пробила прочный магический барьер, и к тому времени, как игроки Чуда заметили это, молния пронзила тело Тысячи Миль, поглотив всё его здоровье…
"Как это возможно?" – Молчаливый Марш уставилась на пустую шкалу здоровья Тысячи Миль широко раскрытыми глазами, потрясённая.
Это нападение было слишком быстрым и внезапным!
Команда сопровождения явно поймала Ши Фэна в ловушку магического барьера, из которого даже величайшему лорду потребовалось бы некоторое время, чтобы освободиться, но всё же Ши Фэн вырвался на свободу и убил Тысячу Миль одной и той же атакой…
Любой игрок, способный подняться до должности вице-лидера гильдии в сверхдержаве, обладал не только сильными управленческими способностями, но и достаточной индивидуальной силой, чтобы убедить других послушно следовать за собой.
Хотя Тысяча Миль был сосредоточен на активации Шара Бога Ветра, попадание дальней атаки должно было быть невозможным, но Ши Фэн воспользовался моментом, когда Тысяча Миль снизил свою бдительность из-за магического барьера, забрав жизнь человека.
В Божественном Домене было много заклинаний и навыков, которые быстро вступали в силу, и к тому времени, когда эти способности активируются, даже экспертам будет трудно уклониться от них обычно, игрокам приходилось предсказывать траекторию атаки, принимая упреждающие меры, чтобы уклониться или заблокировать атаку.
Однако казнь Ши Фэна была настолько быстрой, что она даже не заметила его движений, когда он активировал навык. Излишне говорить, что Тысяча Миль, который был отвлечён, не смог бы заметить нападение.
Остальные члены, окружившие труп вице-лидера гильдии, были так же ошеломлены. Они уставились на тело недоверчивыми взглядами.
Тысяча Миль был одним из вице-лидеров их гильдии. Он был не только необычайно могущественен как личность, но гильдия также дала ему множество сокровищ. Даже супер-гильдиям было бы трудно убить Тысячу Миль. На самом деле, несмотря на несколько тысяч монстров бездны на Острове Карна, они никогда не думали, что монстры могут убить Тысячу Миль, и все же их вице-лидер гильдии был мертв.
Более того, Тысяча Миль не погиб от рук сверхдержавы. Он даже не умер, находясь в окружении врагов, разбитый и в меньшинстве. Вместо этого его лишил жизни лидер гильдии, которая только недавно стала знаменитой.
Если бы новость об этом распространилась, это вызвало бы сенсацию во всем Божественном Домене.
– Чёрное Пламя! – лидер группы сопровождения посерел, бросив на Ши Фэна свирепый взгляд. – С сегодняшнего дня ни тебе, ни Нулевому Крылу не будет места в Божественном Домене! Даже Павильон Дракона и Феникса не сможет защитить тебя!
Если бы кто-то из другой сверхдержавы убил Тысячу Миль, это не оказало бы большого влияния на репутацию Чуда. Самое большее, общественность подумала бы, что преступная сверхдержава стала сильнее. Однако тот факт, что такая незначительная сила, как Нулевое Крыло, была ответственна за смерть вице-лидера гильдии, был унизительным. Если бы об этом стало известно, Чудо стало бы посмешищем среди различных сверхдержав. Другие могли бы даже предположить, что Чудо ослабло, усомнившись в его квалификации как супер-первоклассной гильдии.
Если бы Чудо не уничтожило Нулевое Крыло после такого оскорбления, у него не было бы никакой надежды нормально развиваться в Божественном Домене в будущем.
– Это моё дело! – сказал Ши Фэн, нанося удар Клинком Бездны по команде сопровождения.
Край молний!
Бесчисленные дуги молний устремились к ошеломлённым членам сопровождения.
Хотя часть членов сопровождения быстро отреагировала на атаку и уклонилась от траектории Края молний, атака убила более семидесяти процентов команды.
– Я убью тебя! – командир сопровождения, Безымянный Хакер, скрежетал зубами от ярости, наблюдая, как умирают его товарищи по команде.
Безымянный Хакер и другие выжившие бросились на Ши Фэна, в их глазах вспыхнуло намерение убить. Они убили бы этого Мечника, даже если бы им пришлось пожертвовать собственной жизнью.
– Я поддержу тебя! – Молчаливый Марш была так же полна решимости убить Ши Фэна. Активировав свой навык берсерка, она начала произносить атакующее заклинание, целясь в лидера вражеской гильдии.
Хотя Безымянный Хакер не мог сравниться с Чудесным Драконом, он был лучшим экспертом области пустоты. Если бы у него было двадцать с лишним поддерживающих его экспертов области микровосприятия ближнего боя, даже эксперт области домена не осмелился бы связаться с ним. Кроме того, он пользовался поддержкой эксперта магического класса, Молчаливого Марша. Она могла восполнить недостатки игроков ближнего боя, начав атаки на слепые зоны Ши Фэна, до которых игроки ближнего боя не могли добраться.
– Умри!
Когда Безымянный Хакер добрался до Ши Фэна, он поднял свой большой меч и нанёс удар сверху вниз. Огромный меч превратился в радугу, которая обрушилась на Ши Фэна. Когда радуга прошла, даже пространство начало трескаться.
В то же время другие члены сопровождения окружили Ши Фэна и применили свои самые сильные навыки. Нападая, они не обращали внимания на оборону. Они были полностью поглощены обменом ударом на удар с Ши Фэном.
Как только Молчаливый Марш увидела, как Безымянный Хакер использовал свой последний ход, она последовала за ним, выпустив своё направленное заклинание, проклятие второго порядка, Гроб смерти. С Ши Фэном в центре энергия смерти заполняла радиус в тридцать метров, постоянно разрушая жизни игроков. Молчаливый Марш планировала использовать команду сопровождения, чтобы выиграть время для детонации энергии смерти, убив команду и Ши Фэна.
Тем временем Безымянный Хакер и его товарищи не обратили внимания на заклинание Молчаливого Марша. Теперь, когда Тысяча Миль был мёртв, у них в любом случае не было возможности сбежать с Острова Карна до того, как монстры бездны убьют их. Они были более чем готовы пожертвовать собой, если бы это означало смерть Ши Фэна.
В ответ на самоубийственные атаки своих противников Ши Фэн использовал Дыхание Дракона и Разрез Девяти Драконов. Он не собирался уклоняться от атак. Его базовые характеристики выходили далеко за рамки Безымянного Хакера и других членов Чуда. Он мог просто остановить атаки грубой силой.
Бум… Бум… Бум…
В тот момент, когда Дыхание Дракона столкнулось с нисходящей радугой, долину потряс мощный взрыв. Дыхание Дракона разрушило радугу и унесло Безымянного Хакера прочь. Фантомы Клинка Бездны, тем временем, положили конец атаке экспертов области микровосприятия ближнего боя.
Прежде чем вызванная Молчаливым Маршем энергия смерти смогла взорваться, Ши Фэн использовал Мгновенный удар, чтобы появиться перед ней, и замахнулся Убивающим Лучом на женщину-некроманта. Хотя Молчаливый Марш попыталась заблокировать атаку своим посохом, она опоздала. Убивающий Луч разрушил магический барьер, защищающий Молчаливый Марш, и пронзил её шею насквозь, мгновенно уничтожив её здоровье.
– Так быстро!
Члены команды сопровождения были ошеломлены.
Сначала пал Тысяча Миль. Теперь даже Молчаливый Марш умерла, прежде чем целители в тылу смогли что-либо с этим поделать…
Сила и скорость атаки Ши Фэна были ужасающими!
Без помощи Молчаливого Марша Безымянный Хакер и другие были совершенно беспомощны против Ши Фэна. Несмотря на то, что они всё ещё пользовались поддержкой своих целителей, Ши Фэн убивал одного за другим. Из-за вмешательства монстров бездны вся команда сопровождения была уничтожена менее чем за двадцать секунд.
Увидев это, выжившие эксперты Чуда, которые спешили на помощь, развернулись и убежали, потеряв всякую мотивацию нападать на Ши Фэна.
К сожалению, летающие монстры бездны не дали членам Чуда возможности сбежать с Острова Карна. Менее чем за десять минут все тридцать с лишним тысяч игроков, которых Чудо отправило на остров, были мертвы. Никто не покинул остров живым…
После того, как силы Чуда на Острове Карна были уничтожены, монстры бездны, кружащие над ним, начали рассеиваться по окрестностям.
И Ши Фэн не мог быть счастливее, увидев это.
Хотя такой поворот событий стал бы проблемой для игроков, развивающихся в Море Смерти, это пошло бы ему на пользу. Присутствие монстров бездны удержало бы любого от приближения к Острову Карна.
Однако Проход Бездны который он открыл над островом, был небольшим, в отличие от среднего прохода в Королевстве Башен-Близнецов. В результате его влияние будет очень ограниченным.
На континенте Божественного Домена монстры бездны не могли свободно бродить, так как они были чужды этому миру. Следовательно, мощь мира постоянно подавляла их. Чем дальше они удалялись от Прохода Бездны, тем сильнее становилось это подавление. С силой небольшого Прохода Бездны диапазон влияния прохода был очень ограничен.
Более того, он мог использовать этот метод для отпугивания игроков только один раз.
Каждая Древняя Книга Бездны могла быть использована для открытия только двух Проходов Бездны: среднего прохода и небольшого прохода. Дьявол Ада Возвращения Короля уже открыл средний проход, чтобы иметь дело с Бессмертным Светом в Королевстве Башен-Близнецов, и теперь, когда Ши Фэн использовал оставшийся малый проход, ему придётся принести достаточные жертвы, если он хочет использовать книгу, чтобы открыть другой.
Чтобы открыть другой проход, ему нужно было бы пожертвовать пятьюдесятью тысячами игроков за небольшой проход, тремястами тысячами игроков за средний проход или одним миллионом игроков за большой проход. Захватить так много игроков, чтобы принести их в жертву, было бы чрезвычайно трудной задачей.
Всё было бы в порядке, если бы его действия остались нераскрытыми, но как только другие игроки найдут доказательства его проступка, последствия будут ужасающими.
Понаблюдав, как монстры бездны удаляются от Острова Карна, Ши Фэн начал грабить поле боя.
***
Тем временем, во временной резиденции Павильона Дракона и Феникса на Острове Грома.
– Старшая сестрёнка Дождь, я уведомила каждый флот в Море Смерти. Поскольку мы не можем командовать теми, кто подчиняется Императору Девяти Драконов, у нас есть только три флота, направляющихся к Острову Карна. Они должны прибыть самое раннее через полчаса, – сообщила Синий Феникс.
Они начали собирать свои силы в тот момент, когда услышали об интересе Чуда посетить Остров Карна. Однако остров находился в чрезвычайно опасной морской зоне, и различные сверхдержавы на Острове Грома обычно не действовали в этой области. В результате их флоты находились на некотором расстоянии от Острова Карна, когда произошла эта ситуация, и даже ближайшим кораблям потребуется некоторое время, прежде чем они прибудут.
– Полчаса? Надеюсь, они успеют вовремя, – Феникс Дождя кивнула.
Хотя полчаса были не очень долгими, но и не очень скоро. Если бы Нулевое Крыло действовало опрометчиво, уничтожение сил гильдии было бы детской игрой для тридцатитысячной армии Чуда. Однако, если члены Нулевого Крыла разделятся и спрячутся, они могут продержаться еще полчаса.
– Вот только что пытается сделать Нулевое Крыло? Несмотря на то, что мы знаем, что Чудо отправило армию в тридцать тысяч человек на Остров Карна, Нулевое Крыло настаивает на столкновении с Чудом, – Синий Феникс была раздражена решением Ши Фэна. У неё было такое чувство, что Нулевое Крыло, должно быть, сражалось со столькими первоклассными гильдиями, что оно обращалось с Чудом как с одним из тех старых врагов.
У Нулевого Крыла на Острове Карна было всего пятьсот членов. Даже если бы все эти члены были частью основных сил Нулевого Крыла, они даже не послужили бы разминкой для армии Чуда. В конце концов, они говорили о тридцати тысячах элитных и экспертных игроков. Более того, все эти игроки были из ветеранской супер-первоклассной гильдии, а не из первоклассной гильдии.
Пока Феникс Дождя и Синий Феникс обсуждали ситуацию, двери в кабинет лидера гильдии распахнулись, и вошли два человека.
В тот момент, когда эти два человека вошли в офис, выражение лица Синего Феникса потемнело.
– Феникс, давно не виделись, – Император Девяти Драконов приветствовал Феникса Дождя улыбкой, войдя в комнату. – Похоже, ты собрала неплохой урожай в Море Смерти. Ты уже заменила довольно много предметов своего снаряжения.
– Император Девяти Драконов, почему ты здесь? – Феникс Дождя ответила сухо.
Император Девяти Драконов был тесно связан с засадой, в которую она попала на Острове Дикого Бога. Если бы не отсутствие доказательств, она бы давно доложила о нем Великому Мастеру Павильона. Один только грех подставить ее мгновенно привел бы к изгнанию Императора Девяти Драконов из Павильона Дракона и Феникса.
К сожалению, Император Девяти Драконов был слишком умен, чтобы оставлять улики. Как бы она ни старалась, она не смогла найти никаких доказательств.
– Это резиденция гильдии Павильона Дракона и Феникса. Есть ли какая-то причина, по которой Мастер Павильона, такой как я, не может быть здесь? – Император Девяти Драконов беззаботно ответил на вопрос Феникса Дождя.
– Хотя это резиденция Павильона Дракона и Феникса, это место находится под моим управлением. Я верю, что ты лучше всех понимаешь, как работает Павильон Дракона и Феникса. Ни одному Павильону не разрешается вмешиваться в работу друг друга. Или тебе нужно, чтобы я напомнила тебе о правилах? – холодно спросила Феникс Дождя.
– Хорошо, я не буду тратить на тебя лишних слов. Я здесь по официальному делу. Великий Мастер Павильона издал приказ. Поскольку это такой решающий момент, тебе не разрешается вмешиваться в дела Чуда! – усмехнувшись, сказал Император Девяти Драконов. – Если ты всё ещё не поняла, я объясню порядок более подробно. Великий Мастер Павильона заявил, что ты не должна вмешиваться в ситуацию на Острове Карна, и ты должна отозвать все корабли, которые ты послала. Я ясно выразился?
– Все дела на Острове Грома находятся под управлением старшей сестры Феникса. Зачем Великому Мастеру Павильона отдавать такой приказ? – Синий Феникс отказывалась верить даже единому слову Императора Девяти Драконов.
– Я знал, что вы все об этом спросите. Вот приказ Великого Мастера Павильона. Он намеревался сообщить вам напрямую через звонок, но, опасаясь, что вы ослушаетесь, он послал меня сюда, чтобы я выполнил его приказ, – сказал Император Девяти Драконов, игриво показывая системное сообщение, отправленное ему Ку Жуном.
"Как такое возможно?!" – Феникс Дождя нахмурилась, когда увидела сообщение.
– Наша гильдия находится в опасном положении, и Нулевое Крыло нажило слишком много врагов. Все различные сверхдержавы выразили своё мнение о Павильоне Дракона и Феникса. После долгих размышлений Великий Мастер Павильона решил не вмешиваться в вопрос между Чудом и Нулевым Крылом, чтобы избежать ещё большей опасности для Павильона. Если ты откажешься выполнять приказы, то все обязанности на Острове Грома будут переданы мне! – Император Девяти Драконов сказал, улыбаясь. – Даже если бы ты послала подкрепление, это было бы бесполезно. Тысяча Миль лично руководит операцией. У Нулевого Крыла нет шансов выжить.
Он был очень доволен действиями Чуда.
Помогла бы Феникс Дождя Нулевому Крылу или нет, Нулевое Крыло сильно пострадало бы, и Феникс Дождя потеряла бы мощного помощника. К счастью, это увеличило его шансы в следующем соревновании за Остров Грома. Военно-морская мощь Нулевого Крыла, продемонстрированная вблизи Острова Дикого Бога, была слишком пугающей, заставляя его серьезно относиться к гильдии.
Но сейчас в этом не было необходимости. Теперь, когда Чудо искалечило Нулевое Крыло, последнее больше не представляло угрозы в предстоящем соревновании. Более того, с искалеченными основными силами Нулевого Крыла и нынешним отношением Ку Жуна к гильдии, он мог воспользоваться ситуацией, чтобы разобраться с филиалом гильдии Нулевого Крыла в Империи Черного Дракона.
– Старшая сестра Феникс, что нам делать? – с тревогой спросил Синий Феникс.
Феникс Дождя обдумала вопрос, выражение ее лица было мрачным. Она не ожидала, что Ку Жун вмешается.
– Феникс, тебе лучше решить быстро. У меня не так уж много терпения. Если ты не сможешь, я приму решение за тебя, – пригрозил Император Девяти Драконов. Искажённое выражение лица Феникса Дождя очень обрадовало его.
– Ты! – Феникс Дождя нахмурилась.
Однако, прежде чем она смогла сказать больше, она получила сообщение. Оно было послано шпионом, которого она внедрила в Чудо.
"Как это возможно?!" – Феникс Дождя была ошеломлена, прочитав содержание сообщения. Она просто не могла поверить в то, что прочитала.
– Феникс, ты пытаешься ослушаться приказа? – потребовал Император Девяти Драконов после долгого молчания Феникса Дождя. Однако про себя он ухмыльнулся от уха до уха. Как только Феникс Дождя откажется подчиняться приказам Ку Жуна, он возьмёт под свой контроль Остров Грома. Это сэкономило бы ему много сил при составлении планов на будущее.
– Конечно! Конечно, мы будем выполнять приказы! – Феникс Дождя улыбнулась, взглянув на Императора Девяти Драконов. – Синий Феникс, оповести флот о немедленном возвращении.
– О возвращении? – Синий Феникс была сбита с толку. – Мы действительно сделаем это?
Император Девяти Драконов в шоке уставился на Феникса Дождя. Он никогда не ожидал, что она будет такой решительной.
– Конечно. Битва на Острове Карна уже закончилась, – сказала Феникс Дождя. – Включая Тысячу Миль и другие высшие эшелоны Чуда, армия численностью тридцать тысяч человек была ликвидирована. Больше нет необходимости посещать остров.
"Чудо было уничтожено?!" – Император Девяти Драконов был ошеломлён, когда услышал объявление Феникса Дождя. – "Как такое возможно?!"
Чудо не было обычной супер-первоклассной гильдией. Помимо своего более слабого наследия, в целом оно было сильнее, чем некоторые супер-гильдии. Более того, Тысяча Миль лично руководил операцией.
Если бы другой сверхдержаве пришлось столкнуться с армией Чуда в тридцать тысяч человек, битва была бы ожесточенной, даже если бы сверхдержава тщательно подготовилась, не говоря уже об уничтожении сил Чуда.
Уничтожить армию Чуда было бы гораздо сложнее, чем просто победить её.
Если бы тридцать тысяч игроков Чуда решили рассеяться и бежать, никакая сила не смогла бы уничтожить их всех, даже если бы армия сильно превосходила их численностью. Как Нулевое Крыло могло совершить такой подвиг?
– Старшая сестрёнка Феникс, ты уверена? Даже если Нулевому Крылу удалось уничтожить армию Чуда, Тысяча Миль не должен был погибнуть. Как у одного из вице-лидеров гильдии Чуда, у него должно быть при себе множество спасательных инструментов. Убить его должно быть намного сложнее, чем уничтожить армию Чуда. Как он мог умереть? – даже Синий Феникс не могла поверить в это сообщение.
Будучи сама членом сверхдержавы, она знала, насколько серьезно различные сверхдержавы защищают свое высшее руководство, особенно своих вице-лидеров гильдий. Ещё до Божественного Домена лидеры и вице-лидеры гильдий различных сверхдержав сталкивались с убийствами в других играх виртуальной реальности. Это не было для них в новинку.
Однако по мере того, как различные сверхдержавы приспосабливались к Божественному Домену, они обеспечивали ещё лучшую защиту своим высшим эшелонам.
Возьмём, к примеру, засаду, с которой Феникс Дождя столкнулась на Острове Дикого Бога. В то время как Чудо, возможно, имело возможность убить членов основных сил под Фениксом Дождя, оно не смогло убить её. Если бы подчинённые Феникс Дождя столкнулись с уничтожением, Феникс Дождя использовала бы спасательные инструменты, которые дала ей гильдия, чтобы бежать с острова. Конечно, потеря её основных сил повлияла бы на её планы.
Когда Император Девяти Драконов услышал вопрос Синего Феникса, он не мог не кивнуть в знак согласия. Он решил, что новости, должно быть, фальшивые.
Это уже было бы впечатляюще, если бы небольшая команда Нулевого Крыла из пятисот человек избежала сил Чуда, но независимо от того, насколько сильны были эти игроки, уничтожение армии Чуда должно было быть невозможным, не говоря уже о том, чтобы убить Тысячу Миль.
– Я задалась тем же вопросом, но я только что проверила информацию. Чудо издало красный приказ об уничтожении Нулевого Крыла. Это самый высокий приказ уничтожения, доступный в Чуде. Издание этого приказа означает, что нет никаких вариантов для примирения между Чудом и целью приказа, и только одному из них будет позволено остаться в живых, – сказала Феникс Дождя. – Зачем гильдии издавать красный приказ уничтожения, если Нулевое Крыло не уничтожило их армию?
– Да ну? В армии Чуда было более четыреста экспертов второго порядка. Такая серьёзная потеря, безусловно, повлияет на планы Чуда на будущее, – Синий Феникс всё ещё не могла поверить в эту новость, но, столкнувшись с фактами, у неё не было выбора, кроме как принять это как правду.
Чудо издавало красный приказ уничтожения в прошлом, но только тогда, когда гильдия ожидала решающей битвы с другой сверхдержавой. Независимо от того, как она смотрела на это, теперь, когда Чудо использовало приказ на Нулевом Крыле, оно, должно быть, понесло унизительное поражение против меньшей гильдии.
– Император Девяти Драконов, какая жалость. Похоже, мой союзник вполне надёжен и больше не нуждается в моей помощи. Если у тебя больше ничего нет, я должна попросить тебя уйти! В отличие от тебя, у меня не так много свободного времени! Мне всё ещё нужно позаботиться о многих делах на Острове Грома! – Феникс Дождя самодовольно выпроводила Императора Девяти Драконов.
– Ты... – на лбу Императора Девяти Драконов вздулись вены. Немного успокоившись, он усмехнулся и сказал: – Феникс Дождя, не радуйся так рано. Нулевому Крылу, возможно, повезло и оно победило Чудо, но ты лучше меня знаешь, насколько страшно Чудо. Нулевое Крыло по незнанию встало на путь уничтожения! Не пройдёт много времени, как Нулевое Крыло будет полностью стёрто из Божественного Домена!
После того, как Император Девяти Драконов закончил, он повернулся и вышел из кабинета в гневе.
Увидев разочарованное выражение лица Императора Девяти Драконов, Феникс Дождя почувствовал себя отдохнувшей. Однако она знала, что Нулевое Крыло попало в ещё большие неприятности, чем когда-либо прежде.
Феникс Дождя был не единственной, кто узнал об уничтожении Чуда. Все различные сверхдержавы получили ответы о битве на Острове Карна.
***
– Ха-ха-ха! Нулевое Крыло действительно впечатляет, раз наносит такой большой урон Чуду. Даже Тысяча Миль был убит! Гильдия втоптала репутацию Чуда в грязь. Давайте посмотрим, осмелится ли Чудо всё ещё называть себя номером один среди супер-первоклассных гильдий!
– Я никогда не думал, что однажды Чудо будет так расстроено. Если Чудо не разберётся с этим вопросом должным образом, оно станет посмешищем в Море Смерти.
– Нулевое Крыло довольно мощное. С такими возможностями оно легко должно войти в пятёрку лучших перспективных гильдий.
Новость об убийстве Чуда удивила все различные сверхдержавы, хотя они также жалели Нулевое Крыло. Учитывая, какой потенциал Нулевое Крыло продемонстрировало до сих пор, было гарантировано, что оно станет супер-первоклассной гильдией, если дать ему достаточно времени. Однако теперь, когда Нулевое Крыло спровоцировало Чудо, у гильдии не было будущего, о котором можно было бы говорить.
Если бы поражение Чуда было незначительным, оно, самое большее, отправило бы некоторых экспертов гильдии преследовать Нулевое Крыло. В конце концов, у Чуда, как у сверхдержавы, было много дел. Оно не могло использовать всю свою силу, чтобы справиться с какой-нибудь небольшой гильдией.
Однако эта ситуация была другой. Нулевое Крыло не только уничтожило тридцатитысячную армию Чуда, но и убило Тысячу Миль, одного из ключевых фигур гильдии. Это было большим позором для Чуда. Если бы супер-первоклассная гильдия не уничтожила Нулевое Крыло и не восстановила свою репутацию, даже как сверхдержавы, оно бы долго не продержалось в Божественном Домене.
Тем временем Нулевое Крыло, которое не было особенно знаменито в Божественном Домене за пределами Королевства Звёзд и Луны, стало именем нарицательным. Даже королевства и империи, далёкие от Королевства Звёзд и Луны, теперь знали название "Нулевое Крыло".
***
А пока вернёмся на Остров Карна.
Проработав без устали более двух часов, Ши Фэн наконец собрал предметы, которые сбросили члены Чуда.
Чудо отправило на Остров Карна более тридцати тысяч игроков, и более семи тысяч из них были экспертами. Гильдия также отправила более четырёхсот игроков второго порядка. Можно было легко представить, насколько мощными были сброшенные предметы.
Однако Ши Фэн не мог убрать всё в свою сумку, в которой было только ограниченное количество мест. Следовательно, он собрал только лучшие предметы, игнорируя обычное оружие и экипировку.
Несмотря на это, он всё ещё собрал более семи тысяч предметов, в том числе более пятьсот предметов оружия и экипировки ранга чистого золота пятидесятого уровня и более ста предметов ранга тёмного золота пятидесятого уровня…
Исследуя уголок долины, Ши Фэн заметил на земле малиновый хрустальный шар. Внутри шара горело золотое пламя, и, как будто у пламени была своя собственная жизнь, оно превратилось в малого пылающего Дракона, когда Ши Фэн приблизился.
"Дух огня!" – Ши Фэн ахнул, когда увидел этот предмет.
Выйдя из оцепенения, Ши Фэн шагнул вперёд и поднял хрустальный шар.
Хотя он видел этот хрустальный шар на аукционе в своей прошлой жизни, ему было трудно поверить, что предмет перед ним был тем же самым. Он должен был проверить свои подозрения.
"Конечно же, это действительно Дух Огня! Чудо удивительно! Оно действительно прибрало это к рукам", – Ши Фэн не мог сдержать восторга, осматривая багровый шар.
Нынешние игроки должны быть совершенно не осведомлены о Духе Огня. Даже если бы им удалось его найти, они не знали бы истинной ценности Духа Огня.
Основываясь на панели атрибутов Духа Огня, это был слабый эпический инструмент, который мог использовать только одно заклинание, заклинание второго порядка, Дух Огня. При произнесении заклинания вызывался Дух Огня второго порядка того же уровня. Другими словами, получение эпического инструмента давало игрокам только один дополнительный навык призыва. В то время как Дух Огня второго порядка мог бы оказать некоторую помощь игрокам первого порядка, он вряд ли был полезен игрокам второго порядка и выше.
Более того, каждый вызов Духа Огня стоил пять Магических кристаллов. Хотя вызванный Дух Огня не имел продолжительности, для игроков второго порядка пять Магических кристаллов за призыв было очень дорого. Более того, вызванный Дух Огня второго порядка был даже не сильнее призывателей. Вместо того, чтобы тратить пять Магических кристаллов на вызов мясного щита, было дешевле взять в группу МТ.
Из-за этого различные крупные гильдии не обращали внимания на Духа Огня, несмотря на то, что он был эпическим инструментом.
Однако у Духа Огня был один пассивный навык, называемый "Пожирание Таинственного пламени", который позволял Духу Огня поглощать Таинственное пламя, становясь все сильнее. К сожалению, ни одна гильдия не осмеливалась использовать этот пассивный навык.
Таинственное пламя было несравненно драгоценным в Божественном Домене, помогая игрокам мирных занятий повышать показатели успеха в производстве. Потеря Таинственного пламени первого порядка может быть не такой болезненной, но только дурак пожертвует Таинственным пламенем второго порядка и выше, чтобы усилить эпический инструмент. Таинственное пламя второго порядка было, в конце концов, столь же ценным, как и обычные эпические предметы.
Жертвовать Таинственным пламенем второго порядка для обновления Духа Огня было просто невыгодно. Никто не знал, что будет делать Дух Огня после поглощения пламени, и на тот случай, если он получит незначительное повышение базовых атрибутов, жертва будет пустой тратой.
Следовательно, силы, получившие Духа Огня, обычно считали его бесполезным. Что ещё хуже, Дух Огня выпадал после смерти. Если бы кто-то случайно умер после того, как потратил Таинственное пламя на обновление Духа Огня, он бы умер во второй раз от сожаления.
Однако игроки ещё не обнаружили пугающую скорость роста Духа Огня после поглощения Таинственного пламени, особенно высокоуровневого пламени. Подпитка Таинственным пламенем Духа Огня не только повысит его уровень, но и улучшит его жизненный рейтинг.
Одна гильдия в прошлом стала невероятно известной благодаря Духу Огня. Гильдия была Семьёй Грома, первоклассной гильдией. Супер-первоклассная гильдия загнала Семью Грома в угол, и все ее территории, за исключением главного города гильдии, были захвачены.
Все думали, что с Семьёй Грома покончено, но гильдия призвала Духа Огня. Дух Огня самого высокого уровня в Божественном Домене тогда был только третьего порядка. Однако Семья Грома призвала Духа Огня четвёртого порядка. Более того, это был Дух Огня архаичного вида.
Духи Огня, возможно, и не такие прочные, как обычные монстры того же ранга и уровня, но, как избалованные дети огня, у них было много проклятий четвёртого порядка. Архаичный вид четвёртого порядка уже был проблемой для уничтожения, не говоря уже о том, что у него было несколько проклятий четвёртого порядка. Можно легко представить, какое влияние окажет Дух Огня четвёртого порядка Семьи Грома на крупномасштабную битву. В конце концов, Семья Грома выиграла последнюю битву в своём главном городе.
Впоследствии различные крупные державы уделили больше внимания эпическим инструментам, известным как Духи Огня. Хотя Семья Грома оставалась первоклассной гильдией даже после десяти лет пребывания в Божественном Домене, ни одна сверхдержава не недооценивала её. Гильдия в конце концов воспитала свой Дух Огня до пятого порядка, и его жизненный рейтинг вырос до Падшего Ангела. Он стал почти непобедимым среди противников того же порядка, и даже игроки шестого порядка ранга Бога, бежали от сражений один на один с Духом Огня пятого порядка. Учитывая его многочисленные проклятия пятого порядка, Дух Огня стал ужасающим противником.
Можно сказать, что получение Духа Огня было равносильно получению способного помощника пятого порядка. Это было невообразимо ценно.
Однако воспитать Духа Огня было нелегко. Семья Грома практически обанкротилась, чтобы воспитать свой Дух Огня до пятого порядка. Даже сверхдержавам было трудно заполучить в свои руки Таинственное пламя третьего и четвёртого порядков, и если бы кто-то не получил их тайно, игрока преследовали бы бесчисленные проблемы.
Но даже в этом случае Дух Огня стоил таких затрат.
Инструмент Духа Огня имел и ещё один удивительный аспект. После поглощения достаточного количества Таинственного пламени ранг инструмента возрастёт. Как только он станет фрагментированным легендарным предметом, он получит дополнительный навык, называемый Улучшением пламени. Этот навык может даровать игрокам пламя Духа Огня. Естественно, сила этого пламени будет зависеть от силы Духа Огня. Чем сильнее был Дух Огня, тем сильнее было бы пламя.
В прошлом различные сверхдержавы и первоклассные гильдии часто арендовали это пламя у Семьи Грома, что, в свою очередь, позволило гильдии сколотить состояние.
"Хотя Роза и Снег не смогли найти никаких подсказок, ведущих к Таинственному пламени второго и третьего порядков, они получили довольно много Таинственных огней первого порядка. Я могу использовать их, чтобы накормить Духа Огня", – Ши Фэн был вполне удовлетворён, глядя на багровый шар в своей руке.
Таинственное пламя первого порядка может не сильно улучшить Дух Огня, но если он поглотит их достаточно, он претерпит качественную трансформацию.
После того, как Ши Фэн закончил собирать добычу, он вернулся в пещеру, в которой находилась жила Манатита. Затем он установил Барьер Бездны и точку телепортации за пределами пещеры. В будущем члены Нулевого Крыла смогут телепортироваться прямо туда, не беспокоясь о монстрах бездны.
Отныне жила Манатита принадлежала исключительно Нулевому Крылу. Гильдии не пришлось бы беспокоиться о конкуренции со стороны других сверхдержав, и ей не пришлось бы посылать игроков охранять шахту. Монстры бездны острова послужили бы естественным сдерживающим фактором.
После чего Ши Фэн перегруппировался с Водяной Розой и остальными, продолжая вести их вглубь гнезда Демонкинов, побеждая один патрульный отряд за другим.
Гнездо Демонкинов было довольно большим, а проходы внутри были невероятно сложными. В результате, исследовать гнездо оказалось намного сложнее, чем предполагал Ши Фэн.
– Лидер гильдии, я нашла Босса гнезда! – взволнованно объявила Танцующее Пламя.
Чтобы добыть жилу Манатита, они сначала должны были победить Босса-Хранителя гнезда, чтобы остановить возрождение Демонкинов. Демонкины могли бы возродиться после того, как это сделает Босс-Хранитель, но у Боссов, базирующихся в рудных жилах, было очень долгое время возрождения. Хотя Босс-Хранитель будет становиться сильнее с каждым возрождением, это не было поводом для беспокойства, так как игроки тоже будут намного сильнее к тому времени, когда это произойдет.
– Хорошо, я приведу команду к тебе, – обрадовался Ши Фэн, услышав внезапное заявление Танцующего Пламени. Он немедленно повёл свою команду к её местонахождению.
Однако, когда Ши Фэн добрался до пещеры, в которой стояла Танцующее Пламя, и увидел Демонкина, он был ошеломлён. Демонкин был шести метров ростом и полностью облачён в тёмно-серую броню. Его спина была украшена всевозможными длинными мечами. В данный момент Демонкин стоял посреди пещеры с закрытыми глазами.
"Уровень мастера?!"
Всем стало душно, когда они с мрачным выражением лица наблюдали за тихим Демонкином посреди тёмной пещеры.
petsОписание монстра
[Король Демонкинов Аува] (мифический, мастер)
Уровень: 68
HP: 600 000 000/600 000 000
– Что это за чудовище такое? Как он может оказывать такое сильное давление?
– Это что, монстр четвёртого порядка? Я уже чувствую, как смерть нависает надо мной, просто взглянув на него. Почему мне кажется, что я даже не могу его ударить, хотя он просто стоит там?
– Хм? Что означает мастер?
Хотя никто из них не знал, что такое мастер, после долгого времени сражений в Божественном Домене у них развились инстинкты. Эти инстинкты предупреждали: если они ступят в эту пещеру, их ждёт путешествие в ад в один конец.
Естественно, Ши Фэн не был особенно удивлён реакцией своей команды. В конце концов, их инстинкты были верны. Если бы они неосторожно вошли в пещеру Аувы, их смерть была бы гарантирована!
Концепция ранга мастера всё ещё была чужда нынешним игрокам. Это было сродни королю среди тех, кто принадлежал к тому же порядку, но в отличие от обычных архаичных видов или Драконов, сила мастера не проистекала из экстраординарных характеристик. Это было связано с необычными боевыми стандартами монстра.
Иметь дело с мастерами было гораздо сложнее, чем иметь дело с архаичными видами, обладающими высокими характеристиками. Бой против ранга мастера был проверкой боевых стандартов игроков. Если бы у игроков не было боевых стандартов, они бы умерли мгновенно. По сравнению с этим у игроков были бы шансы сразиться с архаичным видом, даже если бы они находились в невыгодном положении с точки зрения атрибутов.
Более того, совершая набеги на мастеров, игроки не смогут использовать своё численное преимущество. На самом деле, набег на ранг мастера с большим количеством игроков, чем необходимо, только увеличит сложность рейда. Такие мастера были способны вызывать армию монстров, и они вызывали больше монстров в зависимости от количества игроков, участвующих в рейде.
Вызванные монстры, возможно, и не будут обладать высокими характеристиками, но даже самые слабые боевые стандарты будут уровня третьего этажа Башни Испытаний. Вот почему мастера были такими страшными.
Обычно мастера появляются только после сотого уровня. Ши Фэн никогда не думал, что Босс, охраняющий жилу Манатита Острова Карна, будет мастером второго порядка…
– Лидер гильдии, от этого Босса исходит чувство опасности. С нами довольно много игроков. Может, нам послать несколько игроков, чтобы проверить ситуацию? – предложила Водяная Роза.
При работе с неизвестными Боссами, особенно полевыми Боссами, команды обычно отправляли небольшую группу, чтобы проверить способности Босса и найти соответствующие контрмеры, чтобы избежать чрезмерных потерь. В конце концов, умереть в поле означало потерять полный уровень. Даже после воскрешения игроки все равно теряли половину опыта уровня.
– Забудь об этом. Составьте список данных о каждом члене команды. Я собираюсь реформировать рейдовую команду из ста человек, – сказал Ши Фэн, качая головой.
Не было смысла прощупывать монстра ранга мастера. Такие Боссы были прямолинейны. В отличие от других Боссов, которые использовали много странных навыков и заклинаний, мастер использовал бы только обычные атаки и случайные действия по уничтожению команды. Если бы игроки могли соответствовать боевым стандартам Босса, они могли бы победить его. Если они не смогут идти в ногу, не имеет значения, какие стратегии они используют; они все умрут.
Более того, все присутствующие пятьсот игроков второго порядка были настоящими экспертами гильдии. Независимо от того, потеряют ли они половину уровня или полный уровень, это нанесло бы значительный удар Нулевому Крылу. Им было бы лучше выкладываться с первой попытки.
После чего Водяная Роза собрала подробную информацию о команде из пятисот человек и отправила информацию Ши Фэну. Она собрала данные о базовых атрибутах игроков, оружии, снаряжении и текущем прогрессе в Башне Испытаний. После примерно получасового планирования Ши Фэн наконец определился со ста членами, которые примут участие в рейде.
Самый слабый из игроков, которых он выбрал, уже достиг поздней стадии шестого этажа Башни Испытаний. У них не возникло бы проблем с мобами ранга мастера один на один.
– Хорошо, Кола, начинай рейд! – Ши Фэн скомандовал, как только у всех были свои задачи.
Кола серьёзно кивнул. Хотя он нервничал, он заставил себя войти в пещеру.
В тот момент, когда Кола вошёл в пещеру, яркий свет озарил пространство. Вместо пещеры это место выглядело как древний храм. Стены пещеры покрывали выцветшие фрески, а каменные колонны стояли через равные промежутки, поддерживая огромный потолок пещеры. Хотя и сильно повреждённые, на каменной земле были видны магические массивы.
Как только Кола оказался в пределах определенного диапазона, Король Демонкинов открыл глаза. В тот момент, когда открылись алые глаза Аувы, Коле показалось, что он погрузился в ледяной ад, когда холод проник в его кости. В отличие от других монстров, чьи ауры содержали смерть и насилие, аура Аувы была спокойной и безразличной.
Прежде чем Кола смог преодолеть ощущение холода, Аува пошевелился. В отличие от других монстров, с которыми они сталкивались, Аува не был молниеносным. Они все могли следить глазами за каждым движением, но, несмотря на несколько сотен метров между Боссом и Колой, каждый шаг Аувы быстро сокращал расстояние.
– Дерьмо! Этот монстр – эксперт! – у Колы было невероятно плохое предчувствие, когда он наблюдал за приближением Аувы. Он поспешно поднял Стража титана, чтобы защититься.
Лязг!
Резкий металлический лязг достиг ушей всех, когда от Стража титана Колы полетели ослепительные искры. Кола, спотыкаясь, отступил на несколько шагов, прежде чем прийти в себя. Однако, прежде чем он успел перевести дыхание, на него обрушился ещё один меч. На этот раз Кола инстинктивно поднял щит, чтобы отразить атаку.
Когда они наблюдали, как Кола подвергался серии атак со стороны Аувы, все ахнули. Хотя Кола терял всего около тринадцати тысяч НР от каждой атаки, мастер продолжал оттеснять его. В битве между экспертом MT и Боссом-Хранителем Кола оказался в совершенно невыгодном положении. У него не было возможности контратаковать, он мог только защищаться. Если бы он хоть немного отвлекся, клинок Аувы, скорее всего, нашел бы свою цель.
Когда остальная часть команды из ста человек приблизилась к Ауве на расстояние сто метров, Король Демонкинов взревел от гнева. Затем несколько Демонкинов начали подниматься с земли, в диапазоне от шестьдесят четвёртого до шестьдесят шестого уровня. К тому времени, когда они перестали появляться, перед игроками стояло в общей сложности двести Демонкинов. Среди них самым слабым был вождь, в то время как самым сильным был лорд.
Поначалу члены Нулевого Крыла обращали мало внимания на этих монстров из-за их низких рангов, но после столкновения с ними эти эксперты игроки были ошеломлены.
Эти Демонкины обладали невероятно высокими боевыми стандартами. Самый слабый Демонкин мог легко добраться до третьего этажа Башни Испытаний, в то время как несколько Демонкинов ранга лордов могли добраться до пятого этажа, публично признанного стандарта экспертов в Божественном Домене прямо сейчас.
Конечно, атрибуты Демонкинов уже были выше, чем у игроков. В сочетании с экспертными боевыми стандартами, Демонкины лорда ранга мгновенно убили нескольких игроков второго порядка. К счастью, Фиолетовому Облаку удалось вовремя спасти некоторых из них, сократив число жертв.
"Слава богу. Похоже, этот Король Демонкинов находится только на стандарте поздней стадии пятого этажа. Победить его не должно быть проблемой", – понаблюдав некоторое время за боем Колы с Аувой, Ши Фэн примерно оценил боевой уровень Босса-Хранителя и не мог не вздохнуть с облегчением.
Не все мастера были равны. Самые слабые из них были близки к тому, чтобы достичь шестого этажа Башни Испытаний; другими словами, поздней стадии пятого этажа. В большой гильдии игрок с таким боевым стандартом считался бы относительно сильным экспертом. Что касается более сильных мастеров, то некоторые из них даже достигли области пустоты.
К счастью, Аува был одним из самых слабых мастеров. Если бы он был немного сильнее, Кола умер бы мгновенно, даже если бы он соответствовал требованиям к атрибутам для этого рейда.
Единственной причиной, по которой Аува смог подавить Колу, были его атрибуты, соответствующие мифическому рангу. Хотя жизнь Колы висела на краю обрыва, Аува не мог продвинуть Мт дальше. Кроме того, Кола мог активировать свой навык берсерка, чтобы преодолеть пропасть между ними.
Под командованием Ши Фэна Кола активировал свой навык берсерка, мгновенно уменьшив сложность рейда. Тем временем, когда Горлица и Е Умянь уничтожили большую часть мобов, остальная часть команды могла свободно атаковать Короля Демонкинов, уничтожая его здоровье.
Девяносто процентов… семьдесят процентов… пятьдесят процентов…
Когда у Авуа остался только один процент здоровья, Ши Фэн активировал Божественное провидение и прикончил Короля Демонкинов Теневым клинком и Разрезом молнии. Как только Босс-Хранитель упал, системное уведомление достигло ушей всех.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы убили Короля Демонкинов Ауву. Из-за смерти Короля Демонкинов все Демонкины в этом районе не возродятся.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы получили первое убийство Короля Демонкинов Аувы. Вознаграждение удвоилось. Популярность гильдии +500 и репутация человечества +20.
Когда они услышали системные объявления, члены Нулевого Крыла зааплодировали от радости.
Теперь, когда они убили Короля Демонкинов, жила Манатита наконец-то перешла под контроль Нулевого Крыла. Их гильдия теперь могла свободно вести добычу.
В настоящее время только несколько сверхдержав обладали рудными жилами, которые производили Магические кристаллы.
Как только системные уведомления закончились, труп Короля Демонкинов взорвался бесчисленными частицами света. Предметы начали проявляться в воздухе, падая на землю один за другим. Эти упавшие предметы светились разноцветными огнями, ослепляя наблюдающих игроков. К тому времени, как они перестали появляться, на земле образовалась небольшая гора.
"Как и ожидалось от награды за первое убийство. Добыча пугает", – Ши Фэн был немного удивлен, глядя на небольшую гору добычи.
Хотя Король Демонкинов не сбросил так много добычи, как Змей Пустоты, он всё равно превосходил обычных мифических монстров того же уровня.
После того, как Ши Фэн приказал целителям начать воскрешать мёртвых, он начал организовывать добычу. Пока его команда выжидающе наблюдала, Ши Фэн потратил более двадцати минут на осмотр предметов.
Король Демонкинов сбросил в общей сложности сто семьдесят шесть предметов. Хотя более половины состояло из материалов, всё ещё было тридцать три единицы оружия и экипировки, что было значительным количеством. Семнадцать из них были оружием и экипировкой шестидесятого уровня мифрилового ранга.
Мифриловое снаряжение шестидесятого уровня было лучше, чем снаряжение пятьдесят пятого уровня ранга чистого золота на этом этапе игры, даже мифриловое снаряжение пятидесятого уровня было чрезвычайно редким среди различных крупных гильдий, не говоря уже о снаряжении ранга чистого золота пятьдесят пятого уровня.
Без колебаний Ши Фэн провёл внутренний аукцион на семнадцать предметов мифрилового снаряжения шестидесятого уровня. Хотя мифриловое снаряжение шестидесятого уровня было слишком высокоуровневым для большинства игроков команды, на складе гильдии имелись Драгоценные камни для понижения уровня. Они должны быть в состоянии оснастить оружие и экипировку шестидесятого уровня после оснащения Драгоценными камнями.
Все члены команды горячо претендовали на предметы.
Что касается восьми предметов оружия и экипировки ранга чистого золота шестидесятого уровня и шести предметов оружия и экипировки ранга тёмного золота шестидесятого уровня, которые Король Демонкин сбросил, он не собирался распространять их через внутренний аукцион. Вместо этого он разместил их на складе гильдии и предоставлял основным членам гильдии для покупки. Мало того, что эти предметы стоили большого количества очков опыта, но игроки также должны были вносить достаточный вклад в гильдию. В конце концов, оружие и снаряжение такого уровня и ранга могли бы соблазнить даже сверхдержавы. Он не позволил бы другим гильдиям претендовать на предметы, потратив несколько очков вклада гильдии.
Король Демонкинов также сбросил два предмета эпического снаряжения: пару ботинок тканевой брони и пояс кожаной брони. Оба предмета обладали превосходными характеристиками. Ботинки давали игрокам магического класса возможность вдвое сократить время произнесения заклинаний, в то время как пояс увеличивал телосложение на пять процентов и предоставлял игрокам навык прыжка, что давало игрокам большую гибкость.
После некоторого раздумья Ши Фэн решил отдать ботинки Водяной Розе, а пояс – Танцующему Пламени. Боевые стандарты обеих девушек входили в число лучших в Нулевом Крыле, и они могли бы лучше всего использовать мощность этих двух эпических предметов экипировки.
На данный момент Нулевому Крылу не хватало пиковых экспертов больше, чем чего-либо ещё. По сравнению с различными сверхдержавами, число лучших экспертов гильдии было ничтожным. Более того, по мере того, как различные сверхдержавы будут собирать больше пикового снаряжения, преимущество Нулевого Крыла уменьшится. Следовательно, вместо того, чтобы делить пиковое снаряжение гильдии среди её многочисленных экспертов, как различные сверхдержавы, Нулевому Крылу нужно было сконцентрировать свои ресурсы для большего эффекта.
После того, как Водяная Роза и Танцующее Пламя оснастили своё новое эпическое снаряжение, их базовые атрибуты взлетели. Среди этих двух, нынешняя линейка снаряжения Танцующего Пламени была просто ослепительной.
В настоящее время Танцующее Пламя носила шесть единиц эпического снаряжения, а также фрагментированное легендарное оружие Тысячу Трансформаций. Теперь даже лидер супер-гильдии не мог сравниться с ее снаряжением. Даже если бы она столкнулась с экспертами высшего уровня сверхдержавы, у нее были бы высокие шансы на победу.
Тем не менее оставшиеся предметы Короля Демонкинов радовали Ши Фэна гораздо больше, чем материалы, оружие и снаряжение, которые сбросил Босс.
Независимо от того, сколько отрядов патрульных Демонкинов они убили, он не смог заполучить в свои руки последний фрагмент чертежа Арбалета разрушения магии. К счастью, он наконец-то выпал из рук Босса-Хранителя, завершив чертёж.
"Итак, это и есть Арбалет разрушения магии? Конечно же, его способ производства непростой. Неудивительно, что только сверхдержавы сумели наладить массовое производство этого оружия", – Ши Фэн не мог сдержать своего волнения, глядя на законченный чертеж в своих руках.
В прошлом Арбалет разрушения магии, был идеальным инструментом для обычных игроков, чтобы сражаться с экспертами.
Даже обычные игроки нулевого порядка могли победить экспертов третьего и четвёртого порядков с помощью этого оружия. Из-за этого различные крупные гильдии относились к нему как к драгоценному сокровищу. К сожалению, чертёж Арбалета разрушения магии был невероятно редким, и в результате большинство гильдий, тех, кто не приобрёл этот чертёж, накопили лишь небольшой запас этого инструмента.
Даже Тень собрала всего около пятисот арбалетов, потратив на их накопление много времени. Тем не менее команда экспертов из ста человек, полностью оснащённая Арбалетами разрушения магии, могла убить игрока четвёртого порядка, не говоря уже о пятистах вооружённых арбалетами игроков.
Единственным недостатком Арбалета разрушения магии было то, что он был расходным материалом. Он исчезнет, как только закончится его прочность. Следовательно, гильдии избегали использовать оружие, если у них не было другого выбора.
Но теперь, когда у Ши Фэна был полный чертёж, этот недостаток не стал бы проблемой.
Хотя для создания Арбалета разрушения магии требовались очень редкие материалы, мастер-инженер, мастер-кузнец и мастер-алхимик, эти требования не были проблемой для Нулевого Крыла.
После того, как Ши Фэн убрал чертёж Арбалета разрушения магии, он переключил своё внимание на малую магическую кристальную шкатулку. Среди предметов, которые сбросил Король Демонов, ценность этой шкатулки уступала только чертежу Арбалета разрушения магии.
Этот предмет был шкатулкой с Родословной, способной случайным образом генерировать одну Родословную при открытии!
Родословная, которую произведет эта шкатулка, будет варьироваться от базового до продвинутого ранга; шкатулка была не менее ценной, чем обычный фрагментированный легендарный предмет.
"Надеюсь, она даст мне что-то хорошее".
Как только время восстановления Божественного провидения закончилось, Ши Фэн сделал глубокий вдох и активировал божественный навык. Затем он активировал коробку с Родословной.
После того, как Ши Фэн нажал, чтобы открыть шкатулку с Родословной, перед ним появилась панель загрузки. Как только загрузочная шкала была заполнена, шкатулка с Родословной медленно открылась, яркий, красочный свет вырвался из-под крышки.
Красочное свечение мгновенно привлекло внимание игроков Нулевого Крыла.
Однако когда их взгляды остановились на странной шкатулке, их окутала внушительная аура. Несмотря на слабое давление ауры, игроки инстинктивно съёжились в страхе и почтении. Они чувствовали себя ничтожными муравьями, стоящими перед каким-то великим существом.
Члены команды расслабились только после того, как яркий свет померк, открыв награду шкатулки с Родословной перед Ши Фэном.
В шкатулке лежала хрустальная бутылка с кровью, серебряная жидкость внутри излучала холодное, спокойное чувство.
С любопытством Ши Фэн осмотрел бутылку.
В прошлом он сталкивался всего с несколькими Родословными, поэтому не мог определить, какой Родословной была серебряная жидкость, основываясь только на внешности.
Но, увидев панель атрибутов серебряной жидкости, Ши Фэн был ошеломлён.
"Родословная пространства и времени?!"
Руки Ши Фэна почти дрожали, когда он смотрел на серебряную Родословную.
Хотя он мало что знал о Родословных, он знал, что люди с тремя Высшими атрибутами – Иллюзией, Пространством и Временем – были несравненно редки в Божественном Домене.
Хотя Родословная перед ним была только базового ранга, она была гораздо более ценной, чем любая обычная продвинутая Родословная.
announcementИнформационное сообщение
[Родословная пространства и времени]
Уменьшает время произнесения всех заклинаний и время восстановления. Повышает жизнеспособность, а затем интеллект, выносливость, ловкость и силу.
"Потрясающе!" – Ши Фэн был ошеломлён, прочитав введение в Родословную пространства и времени.
В то время как увеличение магического урона было чрезвычайно важно для игроков магического класса в Божественном Домене, время произнесения их заклинаний и время восстановления имели приоритет. У более сильных заклинаний было более длительное время произнесения, но враги, будь то игроки или монстры, не давали игрокам много времени для произнесения заклинаний. В результате игроки магического класса предпочитали предметы, которые могли уменьшить время каста, по сравнению с предметами, которые увеличивали магический урон.
Более того, сокращение времени каста заклинания также уменьшит сложность каста, что, в свою очередь, увеличит коэффициент завершения заклинания игроком.
– Лидер гильдии, что это такое? Аура почти похожа на Божественную мощь, – с любопытством спросил Блэки, глядя на кристаллическую шкатулку в руках Ши Фэна.
Под воздействием этой ауры требовалось много усилий даже для малейшего движения. К счастью, аура окутала его всего на несколько секунд.
– Это? Это то, что может гарантировать опытным игрокам прямой путь к вершине Божественного Домена! – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Взгляните на его атрибуты сами.
Сказав это, Ши Фэн поделился атрибутами Родословной пространства и времени с Блэки, Водяной Розой, Манящим Летом и Фиолетовым Облаком.
– Удивительно. У того, кто получит эту Родословную, не возникнет проблем с выполнением квеста продвижения третьего порядка, как только тот станет доступен, – пробормотала Водяная Роза, зачарованно глядя на Родословную пространства и времени. Она никогда не ожидала найти такой удивительный предмет в Божественном Домене. Его эффекты могут практически соперничать с Наследием.
Манящее Лето и остальные кивнули в знак согласия.
Просто базовой рост атрибутов, предоставленный Родословной, может сильно повлиять на будущее пользователя. Кроме того, уменьшенное время каста и перезарядки улучшатся по мере того, как игрок достигнет более высоких уровней. С такой Родословной даже обычный эксперт магического класса мог бы стать лучшим экспертом с достаточным временем. Если бы гильдия предоставила дополнительные ресурсы, у несколько талантливого игрока не возникло бы никаких проблем с достижением четвёртого порядка в будущем.
Глядя на четырех человек перед собой, Ши Фэн мог видеть жгучую страсть в их глазах. Он предложил:
– Мы не можем позволить этой Родословной просто валяться. Почему бы вам не обсудить это между собой и не решить, кто возьмёт эту Родословную?
Родословная пространства и времени была несравненно ценной. Независимо от того, какому игроку он её отдаст, у того не возникнет проблем с достижением четвёртого порядка. К сожалению, полагаться на базовую Родословную было бы недостаточно, чтобы достичь пятого порядка; им также понадобились бы удача и индивидуальная сила.
– У меня уже есть Наследие моего Бога Моря. Пусть у кого-нибудь другого будет эта Родословная, – сказала Водяная Роза, немного подумав над этим вопросом
– Я тоже откажусь. Обычно я занят управлением гильдией. Я не смогу использовать эту Родословную с пользой, – сказал Блэки, проглотив своё желание. Он также чувствовал, что это должно быть у кого-то другого.
– Давайте отдадим её младшей сестре Облаку. У неё только продвинутое Наследие. Её нынешнее снаряжение тоже не так уж и впечатляюще, но у неё самый высокий боевой стандарт среди нас, – предположила Манящее Лето. – Если Облако использует эту Родословную, это будет большим подспорьем при набегах на подземелья или в PvP на полях.
– Я согласна, – сказала Водяная Роза.
Целители были незаметны для большинства игроков, но как командир команды, Водяная Роза знала, насколько важны эти игроки. Если бы в команде был сильный целитель, это облегчило бы давление на МТ команды. В то время как нынешнее оружие и снаряжение Фиолетового Облака считались высококачественными в различных сверхдержавах, предметы в Нулевом Крыле не были чем-то особенным. По сравнению с ней и Манящим Летом, стандарт снаряжения Фиолетового Облака уступал. Если Фиолетовое Облако получит Родословную пространства и времени, у Нулевого Крыла будет один дополнительный пиковый эксперт, на которого он сможет положиться.
– Поскольку все уже решили, это для тебя, Облако, – заявил Ши Фэн, передавая Родословную пространства и времени Фиолетовому Облаку. Учитывая замечания своих спутников, он согласился с мудростью этого решения.
Фиолетовое Облако, которая ничего не сказала, потеряла дар речи. Тем не менее она была вполне счастлива получить Родословную пространства и времени. С этим её базовые характеристики больше не будут настолько ниже, чем у других членов основных сил.
После того, как он разобрался с добычей Короля Демонкинов, Ши Фэн приказал Танцующему Пламени возглавить небольшую группу игроков, чтобы устранить некоторых рассеянных Демонкинов в гнезде, в то время как он повел остальную команду, чтобы позаботиться об оставшихся патрульных отрядах Демонкинов. Он также поручил Водяной Розе изучить жилу Манатита и рассчитать объём добычи, чтобы они могли определить подходящее количество рабочей силы для отправки. Хотя телепортация здесь была бы удобной, каждая телепортация потребляла бы большое количество Магических кристаллов. Следовательно, лучше всего было правильно спланировать, чтобы максимизировать их прибыль. Более того, поскольку по-прежнему необходимо было держать жилу Манатита в секрете, лучше всего было сообщить об этом как можно меньшему числу игроков.
Примерно через четыре часа они, наконец, убили последнего Демонкина рядом с жилой Манатита. По итогу многие игроки команды поднялись с пятьдесят седьмого уровня до пятьдесят восьмого, и Водяная Роза завершила своё обследование жилы.
– Лидер гильдии, мы богаты! – взволнованно объявила Водяная Роза. – Основываясь на полученной мной информации, для добычи манатитовых жил различных сверхдержав с максимальной эффективностью требуется от полутора до двух тысяч игроков, а их шансы на получение Магических кристаллов составляют от пяти до семи процентов. Между тем, после наших экспериментов нам понадобится всего около тысячи шестисот человек для добычи с максимальной эффективностью, но у нас будет от семи до девяти процентов шансов получить Магические кристаллы. Наша жила почти превосходная жила!
– Хорошо, немедленно пошли игроков для добычи. Я оставляю управление на тебя. Держи жилу в секрете, – сказал Ши Фэн, кивая. Такой исход его не особенно удивил. Он давно уже знал, что жила Манатита Острова Карна была более крупной. В противном случае он бы не решил захватить её.
– Кроме того, лидер гильдии, некоторое время назад я получила сообщение из Тайного Павильона, в котором говорится, что Чудо издало красный приказ об уничтожении Нулевого Крыла. Более того, Чудо тайно отправило большое количество экспертов в Империю Чёрного Дракона. Гильдия, вероятно, планирует напасть на членов нашей гильдии, – обеспокоенно сказала Водяная Роза.
– У них проблемы с нападением на нас в Королевстве Звёзд и Луны, поэтому они начинают с Империи Чёрного Дракона? – Ши Фэн усмехнулся. Затем он сказал: – Хорошо, я понял. Пока просто сосредоточьтесь на жиле Манатита. Я докажу Чуду, что Нулевое Крыло непоколебимо не только в Королевстве Звёзд и Луны, но и в Империи Чёрного Дракона!
Империя Чёрного Дракона, Город Сердца Озера.
Благодаря вратам телепортации в Мир Ледяного Кристалла, Город Сердца Озера стал одним из самых популярных городов в Империи Чёрного Дракона. Каждый день город посещал поток игроков, чтобы отправиться в Мир Ледяных Кристаллов и получить его уникальные ресурсы. Более того, в Мире Ледяных Кристаллов повышение уровня шло намного быстрее, чем на континенте Божественного Домена. Даже команды авантюристов с нетерпением устремились в новый Другой Мир, не говоря уже о различных крупных гильдиях.
Тем временем Император Девяти Драконов сидел у окна в первоклассном ресторане недалеко от площади телепортации, спокойно наблюдая за воротами телепортации с ухмылкой. Внезапно к ним торопливыми шагами приблизился высокий мускулистый мужчина. Он был не кем иным, как Кровавым Драконом, лидером филиала гильдии Павильона Дракона и Феникса в Империи Чёрного Дракона.
– Мастер Павильона, хорошие новости! Я обсудил ситуацию с Чудом. Если мы предоставим информацию о членах Нулевого Крыла в Городе Сердца Озера, Чудо позаботится обо всём. Как только вопрос будет решён, мы заполучим владения Нулевого Крыла в империи, – почтительно сообщил Кровавый Дракон.
– Чудо, конечно, движется быстро! – Император Девяти Драконов улыбнулся, услышав отчёт Кровавого Дракона. – Я знал, что Чудо не допустит, чтобы все пошло наперекосяк. Я планировал незаметно убрать Нулевое Крыло из Города Сердца Озера, но теперь мне не придётся прилагать усилий.
– Основываясь на полученной мной информации, Чудо отправило по меньшей мере двадцать тысяч членов-экспертов и восемьдесят тысяч членов элиты, – сказал Кровавый Дракон. – Чтобы обеспечить полное уничтожение ветви Нулевого Крыла в империи, Старейшины Чуда решили послать своего первого вице-лидера гильдии для командования битвой. Судя по всему, Чудо планирует быстро закончить битву, как можно быстрее восстановив репутацию гильдии.
– Они даже послали Растерзанную Душу? – Император Девяти Драконов был слегка удивлён этой новостью.
Он всего несколько раз встречался с Растерзанной Душой, но почти все в виртуальном игровом мире знали об этом человеке. Можно было бы сказать, что он был мифической фигурой. С момента его возвышения Растерзанная Душа был ответствен за многочисленные подвиги Чуда. Он, без сомнения, был самым способным подчиненным у лидера гильдии Чуда.
Некоторое время назад Растерзанная Душа привёл силы Чуда к победе над супер-гильдией на западном континенте Божественного Домена и занял нейтральный город. Этот инцидент вызвал огромную сенсацию среди различных сверхдержав и стал причиной того, что Ку Жун, Великий Мастер Павильона, хотел избежать конфликта с Чудом.
Чудо было просто слишком сильным. Если бы не отсутствие наследия, она бы уже была коронована как супер-гильдия.
Тот факт, что Чудо послало Растерзанную Душу, был совершенно неожиданным.
– Они послали не только Растерзанную Душу. Чтобы быстро покончить с Нулевым Крылом, Чудо также отправило двенадцать Старейшин своей гильдии. Гибель Нулевого Крыла гарантирована, – сказал Кровавый Дракон.
Те, кто мог подняться до положения Старейшины в сверхдержаве, имели список впечатляющих достижений в виртуальном игровом мире. Они также должны были демонстрировать определенные индивидуальные боевые стандарты. В конце концов, без достаточной силы никто не стал бы прислушиваться к их командам. Игроку нужно было как минимум попасть в область пустоты, чтобы стать Старейшиной Чуда.
Раз Чудо отправило так много экспертов, гильдия, безусловно, подготовила много козырей, а также было ясно, как разъярена гильдия Нулевым Крылом.
– Хорошо. Следите за людьми Нулевого Крыла. Сообщите Чуду, как только заметите какие-либо изменения, – проинструктировал Император Девяти Драконов, ухмыляясь, наблюдая за многочисленными членами Нулевого Крыла на улице снаружи. – Я думал о том, чтобы привлечь Императора Зверей, но, похоже, в этом не будет необходимости.
***
Тем временем, в Городе Нулевого Крыла Королевства Звёзд и Луны.
После того, как Ши Фэн назначил Водяной Розе её задачи, он использовал свиток Возвращения, чтобы телепортироваться в Город Нулевого Крыла.
Как только он вышел из Резиденции гильдии, он мог сказать, что население игроков города немного уменьшилось. Город был не таким оживлённым, как во время его предыдущего визита, и в городе было гораздо меньше игроков гильдий.
Когда Ши Фэн добрался до торговой фирмы "При Свечах", он заметил, что бизнес магазина также значительно замедлился.
– Лидер гильдии, Вы вернулись, – когда Меланхоличная Улыбка заметила, что Ши Фэн вошёл в магазин, она поспешно сообщила: – Приглашения, которые мы отправили различным корпорациям, все были возвращены. Даже некоторые корпорации, которые ранее проявляли интерес к нашему аукциону, потеряли интерес. Они заявили, что готовы покупать только виртуальные магазины Города Нулевого Крыла.
– Никто из них не хочет арендовать? – Ши Фэн был удивлен этой новостью. – Что-то случилось на Холме Ведьмы?
– Ммм. Три часа назад две гильдии основали городки в этом районе. Хотя оба они являются всего лишь базовыми городками, они получили поддержку от различных крупных гильдий королевства. Все эти гильдии намерены разделить ответственность за развитие двух городков. Более того, оба городки продают большое количество виртуальных магазинов и в настоящее время ведут переговоры с различными корпорациями, – сказала Меланхоличная Улыбка, кивая. – Основываясь на наших расследованиях, несколько крупных корпораций и первоклассных гильдий выразили заинтересованность и планируют инвестировать в городки. Если они достигнут соглашения, это серьезно повлияет на развитие Города Нулевого Крыла. Почему бы нам не продать небольшое количество наших виртуальных магазинов, лидер гильдии? Мы недавно переехали на новую тренировочную площадку, и нам приходится тратить много денег на несколько аспектов. С нашим текущим ежедневным доходом мы не можем позволить себе содержать тренировочную площадку.
– Неплохо! Они действительно так скоро основали городки на Холме Ведьмы! – Ши Фэн усмехнулся. – Пока не беспокойся о продаже виртуальных магазинов. Если нам действительно нужны кредиты, ты можешь продать часть некачественного оружия и экипировки через торговую фирму "При Свечах". Продавай их партиями и не снижай цену слишком сильно. Мы оставим товары более высоких характеристик на складе гильдии.
Сказав это, Ши Фэн передал всё оружие и экипировку, которое он награбил у членов Чуда, Меланхоличной Улыбке.
Когда Меланхоличная Улыбка увидела предметы, она была ошеломлена. Из семи с лишним тысяч единиц оружия и экипировки, которые Ши Фэн только что дал ей, даже самым низшим было мифриловое снаряжение пятидесятого уровня.
Хотя основные игроки уже достигли пятидесятого уровня, снаряжение пятидесятого уровня всё ещё было трудно достать, особенно мифрилового ранга и выше.
Даже если бы она продала только тысячу единиц мифрилового снаряжения пятидесятого уровня, она заработала бы достаточно кредитов, чтобы поддерживать гильдию в течение довольно долгого времени. В конце концов, многие игроки и различные крупные гильдии, в частности, предпочитали покупать предметы за кредиты, а не тратить свои монеты.
– Лидер гильдии, я действительно могу продать эти предметы? – спросила Меланхоличная Улыбка. Обычно Ши Фэн возражал против продажи ресурсов Божественного Домена за кредиты больше, чем кто-либо другой. В конце концов, это означало поставить телегу впереди лошади, но Ши Фэн на самом деле хотел, чтобы она превратила так много важных вещей за кредиты.
– Сделай это. Просто убедись, что не продаёшь их слишком дёшево, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь и прогоняя Меланхоличную Улыбку.
Обычно он бы не согласился на что-то подобное, так как Нулевому Крылу нужны были ресурсы, но с тех пор, как гильдия заполучила жилу Манатита, всё изменилось. Более того, в то время как мифриловое оружие и экипировка пятидесятого уровня были драгоценны прямо сейчас, ещё немного времени, и это будет уже не так. Вместо того, чтобы ждать, пока эти товары обесценятся, более разумным вариантом было продать их за кредиты для поддержания новой тренировочной площадки.
Как только она получила подтверждение Ши Фэна, Меланхоличная Улыбка взволнованно ушла с оружием и экипировкой. Затем она отсортировала товары и выбрала товары с более низкими характеристиками для продажи в различных филиалах торговой фирмы "При Свечах". Однако эти предметы будут стоить кредитов, а не монет.
Город Нулевого Крыла, зал первого этажа торговой фирмы "При Свечах".
Хотя многие игроки гильдии, проживавшие в Городе Нулевого Крыла, перенесли свои операции в новые городки гильдий в Холме Ведьмы, город по-прежнему был первым выбором независимых игроков при посещении этого района. Два городка гильдии не соответствовали уровню комфорта города или его прекрасной окружающей среде.
Пока игроки просматривали товары в холле первого этажа, появился новый прилавок. Согласно вывеске, висевшей над прилавком, он предлагал оружие и экипировку в обмен на кредиты.
В магазинах городов NPC предметы можно было купить только за монеты или обменять на определенные специальные предметы, такие как Магические кристаллы. Не было никакой функции, которая позволяла бы игрокам приобретать предметы за кредиты. Однако города и городки гильдий – это совсем другая история. Владелец мог свободно определять, какую валюту принимать.
Новая стойка привлекла внимание каждого игрока в зале в тот момент, когда она появилась.
– Что происходит? Свечи продают оружие и экипировку за кредиты?
– Это ведь не мусорное оружие и экипировка, да?
– Я сомневаюсь. Кто бы их купил, если бы они были мусором? Держу пари, что это обычное оружие и экипировка. В конце концов, торговая фирма "При Свечах" номер один в Королевстве Звёзд и Луны, и в этой фирме работают несколько мастеров мирных занятий. Новые предметы, вероятно являются неудачными продуктами этих мастеров. Но даже в этом случае это лучше, чем ничего. Я уже давно хотел заменить своё снаряжение сорок пятого уровня. Однако у меня даже нет достаточно монет, чтобы купить обычное снаряжение пятидесятого уровня.
– Действительно. Если запрашиваемая цена Свечей не слишком высока, я мог бы купить себе несколько предметов.
Все спокойно обсуждали новый прилавок. Многие из них уже подошли из любопытства. Они хотели знать, какое оружие и экипировку пытается продать Нулевое Крыло.
На прилавке было разложено несколько десятков видов оружия и экипировки пятидесятого уровня, и каждое из них излучало свечение, уникальное для мифриловых предметов. Ослепительное зрелище ошеломило игроков, которые исследовали стойку.
– Что происходит? Это мифриловое оружие и экипировка пятидесятого уровня!
– У меня галлюцинации? Нулевое Крыло что, ошибку допустили, когда установили требования к валюте? Даже внутренним членам крупных гильдий трудно получить мифриловое снаряжение пятидесятого уровня, и всё же Нулевое Крыло продаёт его? И они продают предметы только за кредиты!
– Удивительно!
– Проваливай! Я был здесь первым! Я покупаю пять штук!
– Я хочу десять!
Игроки, которые только планировали осмотреть витрины, пришли в неистовство. Независимо от того, смогут ли они использовать это оружие и экипировку прямо сейчас, они намеревались купить как можно больше. Каждая единица снаряжения продавалась всего за несколько тысяч кредитов, в то время как оружие продавалось более чем за десять тысяч кредитов. Купить эти предметы за кредиты было гораздо проще, чем за монеты. Относительно состоятельные игроки, в частности, сразу же приобрели целый комплект.
В конце концов, потребовалось менее трёх минут, чтобы продать более ста мифриловых оружий и экипировки, и Нулевое Крыло мгновенно заработал более шестисот тысяч кредитов.
– Дерьмо! Они уже всё распродали?!
– Я знал, что не должен был колебаться и покупать больше! Я мог бы получить небольшую прибыль, перепродав их!
В тот момент, когда оружие и экипировка были распроданы, многие независимые игроки, которые колебались, пожалели о своём решении. Они ненавидели себя за то, что действовали быстрее.
Однако примерно через десять минут на прилавке появилась ещё одна партия оружия и экипировки. Как и в первой партии, каждый предмет был мифрилового ранга пятидесятого уровня.
– Нулевое Крыло сошло с ума? Оно продаётся дороже?
– Прочь с дороги! На этот раз я куплю столько, сколько смогу!
При виде новой партии оружия и экипировки глаза независимых игроков налились кровью, и они бросились к стойке.
На этот раз предметы были распроданы менее чем за минуту. Тем временем, новости о мифриловом оружии и экипировке пятидесятого уровня торговой фирмы "При Свечах" быстро распространились, шокировав многие державы.
– Что происходит? У нашей гильдии была огромная головная боль из-за приобретения более мифрилового снаряжения пятидесятого уровня, но Нулевое Крыло продаёт такие предметы в больших количествах? Нулевое Крыло скоро распустится?
– Склад Нулевого Крыла переполнен этими предметами?
– Быстро! Пошлите кого-нибудь в лагерь торговой фирмы "При Свечах"! Пока Нулевое Крыло продаёт это оружие и экипировку за кредиты, покупайте столько, сколько сможете!
Хотя различные крупные гильдии уже совершали набеги на подземелья пятидесятого уровня на сто человек, они были ограничены обычным режимом. Ни у кого из них не было никакого прогресса в трудном или адском режиме. Только различные сверхдержавы могли бросить вызов этим режимам.
Следовательно, оружие и экипировка высшего уровня пятидесятого уровня всё ещё были крайне редки. Обычно игроки могли получить такие предметы, только победив полевых Боссов или выполнив квесты высокой сложности. На данный момент у различных сверхдержав не хватало мифрилового оружия и экипировки пятидесятого уровня, чтобы полностью экипировать своих опытных игроков.
Тем не менее в Нулевом Крыле было так много этих предметов, что они продавали их так дёшево публике…
Однако, в то время как большинство различных крупных гильдий предполагали, что это так, различные сверхдержавы знали обратное. Нулевое Крыло просто выгружало добычу, которую оно забрало у Чуда.
Новости о битве между двумя гильдиями до сих пор только доходили до различных сверхдержав. Большинство первоклассных гильдий понятия не имели об этом инциденте, не говоря уже о тех, кто был слабее, чем первоклассные гильдии.
***
Империя Чёрного Дракона, в одном из высококлассных ресторанов Города Сердца Озера.
– Дядя Юань, это что, способ Нулевого Крыла пожаловаться на то, что Чудо убивает его недостаточно быстро? – Пурпурный Нефрит была поражена, когда прочитала последний отчёт.
Даже новообразованные сверхдержавы не осмелились бы спровоцировать Чудо до такой степени, но Нулевое Крыло было настолько смелым, чтобы подлить масла в огонь.
– Я не знаю, но, основываясь на моём понимании Растерзанной Души, он не позволит Нулевому Крылу выйти сухим из воды. Он применит самые безжалостные методы, чтобы расправиться с гильдией, – сказал Юань Тесинь, усмехнувшись. – Тем не менее это определённо сделало нашу поездку сюда стоящей. Даже если мы не увидим истинной силы Чуда, мы должны, по крайней мере, увидеть три четверти его.
Они приехали в Город Сердца Озера, чтобы исследовать силу Чуда. Это был всего лишь третий раз, когда Чудо предприняло такое крупное нападение на другую гильдию, и каждая крупная операция была прекрасной возможностью изучить силу гильдии.
***
Тем временем, во временной резиденции Чуда в Город Сердца Озера.
Высшие эшелоны и руководители Чуда в настоящее время заполнили просторный конференц-зал Резиденции. Однако в комнате стояла мёртвая тишина, поскольку все сосредоточились на измождённом мужчине средних лет. Хотя он казался хрупким, никто в виртуальном игровом мире не осмеливался смотреть на этого человека свысока. Он был первым вице-лидером гильдии Чуда, Растерзанной Душой.
– Чёрт возьми! Чёртово Нулевое Крыло! Как они посмели?! Я разорву их трупы в клочья! – выражение лица Тысячи Миль исказилось уродливой маской, когда он прочитал последний отчёт о вражеской гильдии.
– Нулевое Крыло? – холодный блеск вспыхнул в глазах Раздробленной Души, когда он прочитал отчёт. – Как мужественно. Они осмеливаются так открыто продавать наши товары. Похоже, прошло так много времени с тех пор, как Чудо действовало на восточном континенте, что даже гильдия выскочка осмеливается смотреть на нас свысока!
– Если кто-либо из членов Чуда обнаружит Нулевое Крыло за пределами городка или города NPC, независимо от их ранга в гильдии, они должны убить их всех на месте!
Королевство Звёзд и Луны, Город Нулевого Крыла.
Когда толпа в торговой фирме "При Свечах" приветствовала продажи мифрилового снаряжения пятидесятого уровня, среди внутренних членов Нулевого Крыла произошли беспорядки.
На складе гильдии Нулевого Крыла было не так много снаряжения пятидесятого уровня ранга мифрила или чистого золота, но внезапно появился огромный запас. Теперь было много даже тёмно-золотого оружия и экипировки пятидесятого уровня, что соблазняло многих внутренних членов гильдии. Они тоже пришли в неистовство, чтобы приобрести новые предметы.
Мифриловое снаряжение пятидесятого уровня было не очень сложно получить для членов Нулевого Крыла, так как различные рейдовые команды гильдии время от времени возвращались с некоторыми из этих предметов. Однако снаряжение пятидесятого уровня ранга чистого и тёмного золота – это совсем другая история. У многих экспертов гильдии второго порядка даже не было полных комплектов такого снаряжения.
Многие члены гильдии решили конвертировать свои редкие материалы в очки вклада гильдии для покупки нового снаряжения, что не только увеличило материальные запасы гильдии, но и увеличило общую численность этих членов гильдии.
В этот момент Ши Фэн прибыл в торговую фирму "При Свечах". Он сразу же направился в свою эксклюзивную специальную комнату ковки и был встречен видом различных редких материалов, все из которых он поручил Меланхоличной Улыбке подготовить. Затем он погрузился в создание базового Боевого устройства.
Ши Фэн был очень хорошо знаком с мощью Боевых устройств. Хотя чертеж, который он получил, предназначался только для базового Боевого устройства, базовая версия была наиболее подходящей для нынешних игроков. Даже обычный игрок мог бы стать таким же сильным, как обычный эксперт, после оснащения базовым Боевым устройством, и если бы его дали обычным опытным игрокам, они были бы недалеки от того, чтобы соперничать с лучшими экспертами, если даже не соперничали.
Базовое Боевое устройство было тем, в чём Нулевое Крыло нуждалось сейчас больше всего. Если бы он мог массово производить устройство, он мог бы в основном решить проблему, связанную со слабым фундаментом Нулевого Крыла, и значительно расширить гильдию за короткое время.
Что касается Арбалета разрушения магии, он оставил производство инструмента Какао и ее товарищам. В конце концов, он был лидером гильдии Нулевого Крыла. У него каждый день был длинный список обязанностей, и у него просто не было времени сидеть взаперти в своей кузне. Он лично ковал базовое Боевое устройство только потому, что чертеж был привязан к нему.
Густая мана заполнила тихую специальную комнату ковки. Используя Философский камень, Ши Фэн начал синтезировать один Камень маны за другим. Затем он собрал необходимые материалы и начал свою первую попытку создания базового Боевого устройства.
Выплавка, извлечение, гравировка…
Не прошло и пяти минут, как перед Ши Фэном возник кубик, сделанный из чёрного как смоль железа.
Поскольку это был первый раз, когда он создал базовое Боевое устройство, Ши Фэн не мог сдержать растущих нервов, ожидая, пока система оценит железный куб.
Базовым Боевым устройством был специальный инструмент, который могли изготовить только базовые мастера-кузнецы или выше. Более того, инструмент был довольно сложен в изготовлении. Даже у базового мастера-кузнеца показатель успеха производства не превысил бы пятидесяти процентов.
Как только шкала загрузки была заполнена, мелодичный звук эхом разнёсся по всей комнате ковки.
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Система: Базовое Боевое устройство было успешно выковано. Мастерство ковки увеличено на 5 очков. Получено 274 000 EXP.
"Итак, это базовое Боевое устройство Библиотеки Богов?" – Ши Фэн в изумлении уставился на атрибуты базового Боевого устройства.
unsubscribeСистемное сообщение
[Базовое Боевое устройство]
Увеличивает жизненный рейтинг игроков 3-го порядка или ниже на один класс, а также коэффициент завершения навыков и заклинаний на 2% в течение 12 часов.
Он уже знал, что Боевое устройство увеличивает жизненный рейтинг пользователя, но он не ожидал, что это устройство также увеличит коэффициент завершения навыков и заклинаний.
В прошлом базовые Боевые устройства, которые он получил из древних руин, обеспечивали дополнительную защиту, в лучшем случае, хотя он никогда не находил их, он слышал, что более мощные устройства увеличивали силу атаки или скорость передвижения, но базовое Боевое устройство, которое он только что выковал, на самом деле увеличивало коэффициент завершения навыков и заклинаний. Этот бонусный атрибут был гораздо более ценным, чем любой из бонусов, о которых он слышал в прошлом.
В Божественном Домене, чем выше был коэффициент мастерства или завершения заклинания, тем больше силы игроки демонстрировали своими навыками или заклинаниями. Это было одним из базовых факторов, которые отличали игроков. Разница между навыком с показателем завершения девяносто и сто процентов была огромной.
Это улучшение было особенно полезно в PvP, в котором игроки обычно сражались на максимальной скорости, особенно эксперты. Даже разница в доли секунды может решить исход битвы. Повышение коэффициента завершения повысит предрасположенность к навыкам и заклинаниям, и выполнение игроков не должно будет быть таким точным, чтобы получить те же результаты.
Взволнованный, Ши Фэн немедленно начал создавать базовые Боевые устройства.
После создания почти двадцати базовых Боевых устройств Ши Фэн получил неожиданный вызов от Нежного Снега.
– Лидер гильдии, ситуация в Город Сердца Озера изменилась. Внезапно прибыло большое количество экспертов, которые начали охоту на членов нашей гильдии в полях. Более пятисот наших игроков уже умерли... – сообщила Нежный Снег, у неё слегка болела голова. – Все эти игроки, устраивающие засады, имеют очень высокие боевые стандарты, и хотя я послала команды, чтобы разобраться с ними, они поменялись ролями с нашими членами.
– Чудо больше не может сидеть спокойно, да? – немного поразмыслив над этим вопросом и рассмотрев предыдущие отчёты, он предположил, что эти игроки были из Чуда. Только он не ожидал, что гильдия начнет действовать так скоро. – Ты знаешь, сколько у них людей?
– Мы подтвердили, что около пятидесяти тысяч врагов... – слабым голосом ответила Нежный Снег.
Хотя развитие Нулевого Крыла в Империи Чёрного Дракона шло гладко, в филиале гильдии было не так много опытных и элитных членов. В целом, было немногим более двух тысяч экспертов и девяноста тысяч членов элиты. Более того, большинство опытных игроков были её подчинёнными из Уробороса.
– А они быстро мобилизовали свои силы! – это число слегка удивило Ши Фэна.
После битвы на Острове Карна он знал, что Чудо не позволит ему или Нулевому Крылу уйти невредимыми, но он думал, что гильдии потребуется некоторое время, чтобы собрать большие силы после того, как погибло так много ее экспертов и элитных членов. Он никогда не полагал, что Чудо сможет собрать пятьдесят тысяч игроков за столь короткое время.
Он действительно не ожидал такой ситуации.
Он думал, что Чудо, максимум, переведёт чуть более десяти тысяч игроков в Империю Черного Дракона, чтобы преследовать Нулевое Крыло. Отправка большего, чем это, оставила бы другие территории Чуда незащищёнными. Если бы Чудо не было осторожным, на него легко могли бы напасть из засады другие силы.
– Лидер гильдии, что нам делать? – спросила Нежный Снег. – Мы будем сражаться?
Сражаясь непосредственно с пятидесятитысячной армией Чуда, Нулевое Крыло понесло бы серьёзные потери. В зависимости от серьёзности, развитие гильдии может даже остановиться. Однако, если бы они избегали сражений с силами Чуда, вражеская гильдия продолжала бы устраивать засады на команды Нулевого Крыла. Гильдия тоже не могла себе этого позволить.
– Конечно, мы сражаемся! Более того, у нас есть большой сюрприз для Чуда! – сказал Ши Фэн, слабо улыбаясь, думая о базовых Боевых устройствах, которые он только что завершил.
– Сюрприз? –Нежный Снег в замешательстве наблюдала за Ши Фэном на экране.
Естественно, она приветствовала противостояние с Чудом, но это была очень мощная супер-первоклассная гильдия. Более того, судя по реакции Чуда, гильдия, казалось, была полна решимости уничтожить Нулевое Крыло. Победить их армию численностью в пятьдесят тысяч человек будет нелегко. Также была огромная разница между количеством экспертов в Нулевом Крыле и экспертами в Чуде.
– Ммм. Через минуту я хочу, чтобы ты посетила торговую фирму "При Свечах" Города Нулевого Крыла. У меня есть кое-что хорошее для тебя, – сказал Ши Фэн, кивая.
Если бы это произошло до того, как он получил чертёж базового Боевого устройства, он бы не осмелился отказаться от всех претензий Чуда на Острове Карна. В конце концов, любая сверхдержава была ужасающей, как только становилась серьёзной.
Он видел, как сверхдержавы уничтожали многие крупные гильдии в прошлом, в том числе множество первоклассных гильдий. Первоклассные гильдии высшего ранга обычно могли бы сражаться против супер-первоклассных гильдий и супер-гильдий, но в серьезном противостоянии у них не было надежды выжить.
– Хорошо, я сейчас же туда отправлюсь! – увидев торжественное выражение лица Ши Фэна, Нежный Снег поняла, что предмет, о котором он говорил, был чрезвычайно важен. Иначе он не посоветовал бы ей отправиться в путешествие лично.
После того, как Нежный Снег отключила вызов, она достала свиток Переноса гильдии и телепортировалась в резиденцию Города Нулевого Крыла. Затем она надела черный плащ и направилась к торговой фирме "При Свечах".
***
Торговая фирма "При Свечах", специальная кузнечная комната Ши Фэна.
Когда Нежный Снег вошла в кузнечную комнату, она почувствовала странную ману в помещении. Она была особенно жёсткой. По логике вещей, игроки должны иметь ясную голову в местах с высокой плотностью маны, но она, когда вошла в комнату, почувствовала, как кровь закипела, а сердце заколотилось.
– Что это такое? – спросила Нежный Снег, оглядывая комнату с чёрными как смоль кубиками. Она чувствовала, что эти кубы были причиной странной маны.
– Это базовые Боевые устройства и предметы, которые я хотел тебе дать, – объяснил Ши Фэн, который находился в разгаре создания ещё одного базового Боевого устройства, и прекратил свою работу.
Магические массивы, выгравированные на базовых Боевых устройствах, были необычными, способными изменять природу маны. Если бы он не был продвинутым Чародеем, он не смог бы завершить устройства.
Несмотря на их пассивное состояние, базовые Боевые устройства все еще были эффективны. Даже несмотря на то, что эффекты были намного слабее в этом состоянии, они меняли ману комнаты по мере увеличения кучи кубиков.
– Базовое Боевое устройство? – это был первый раз, когда Нежный Снег услышала об этом предмете.
– Ты поймёшь, как только осмотришь их, – сказал Ши Фэн, передавая одно из готовых устройств Нежному Снегу.
Посторонние не могли осматривать или брать предметы в мастерской в Божественном Домене, чтобы предотвратить кражу. В конце концов, материалы в рамках мастерских были чрезвычайно ценными.
Нежный Снег была ошеломлена, когда осматривала атрибуты базового Боевого устройства.
Одно из этих устройств может не только повысить жизненный рейтинг игрока на один пункт, но и повысить уровень навыков и завершения заклинаний. Она никогда не слышала о таком инструменте.
Различные державы уже исследовали функцию жизненного рейтинга и поняли последствия.
После оснащения базовым Боевым устройством игроки станут существами, похожими на Боссов, среди аналогичных игроков. Они получили бы общее увеличение своей силы.
– Лидер гильдии, все эти кубы одинаковые?! – Нежный Снег не могла не спросить, потрясённая, осматривая чёрные как смоль кубики по всей комнате.
Хотя Ши Фэн и сказал это, она нуждалась в подтверждении. Откровение было просто слишком шокирующим.
Большинство инструментов, которые увеличивали боевую мощь игроков, улучшали только один или несколько аспектов. Возьмём, к примеру, инструмент, который увеличивал силу игроков. Повышение силы может увеличить боевую мощь игрока, но если игрок не сможет нанести удар, это будет бессмысленно.
В отличие от большинства инструментов, которые увеличивали боевую мощь, базовые Боевые устройства повышали жизненный рейтинг пользователя, что было гораздо эффективнее, чем увеличение нескольких атрибутов. Повышение жизненного рейтинга не только улучшит базовые характеристики игрока, но и обострит его пять чувств и качественно изменит его телосложение. С таким общим повышением игроки могли бы лучше продемонстрировать свою боевую мощь.
Нежный Снег не мог поверить, что существует так много этих ценных предметов.
– Не все они одинаковы, – указывая на два кубика на своем рабочем столе, Ши Фэн сказал: – Эти два усиленных базовых Боевых устройства. Хотя жизненный рейтинг не меняется, он обеспечивает дополнительные десять процентов к телосложению. Это поможет игрокам лучше показать свою боевую мощь.
Эти две усиленные версии были результатом эффекта его Эмблемы Черной Стали, которая улучшала атрибуты предмета на фиксированный процент.
– Десять процентов к телосложению? – Нежный Снег уставилась на предметы.
Базовое Боевое устройство уже было впечатляюще мощным, но существовали и его усиленные версии.
В то время как десятипроцентный прирост телосложения может показаться незначительным, он значительно увеличивает реальную боевую мощь игрока.
– Я только начал производство. Возьми пока это и используй. Лучше всего, если ты позволишь экспертам гильдии второго порядка протестировать их, – сказал Ши Фэн, передав в окне обмена двадцать два базовых Боевых устройства и усиленные базовые Боевые устройства Нежному Снегу. – Позже я доставлю ещё базовых Боевых устройств. Однако не ввязывайтесь в какие-либо крупномасштабные бои, прежде чем получите следующую доставку.
Хотя он хотел использовать Адские танки, они были необходимы, чтобы отбиться от Императора Зверей и Чёрной Воды. Если бы они узнали, что Адские танки были перемещены в Империю Чёрного Дракона, они бы воспользовались возможностью нанести удар по территории Нулевого Крыла. Лучшее, что он мог сделать, это положиться на базовые Боевые устройства.
– Я поняла, – Нежный Снег кивнула.
До сих пор силы Нулевого Крыла использовали партизанскую тактику против Чуда, и базовые Боевые устройства идеально подходили для этой стратегии. Нулевое Крыло одерживало численное преимущество, не хватало только качественных экспертов. Кроме того, обычные эксперты Чуда не были причиной её головных болей; проблемы были в их пиковых экспертах.
Пиковые эксперты могли бы продемонстрировать гораздо большую боевую мощь в небольших боях, чем в крупномасштабных сражениях.
Однако, если бы эксперты второго порядка Нулевого Крыла оснастили базовое Боевое устройство, они могли бы хорошо сражаться.
После чего Нежный Снег вернулась в Город Сердца Озера с двадцатью двумя базовыми Боевыми устройствами. Затем она вызвала всех экспертов гильдии второго порядка в этой области, которым не терпелось проверить действие устройств.
***
Тем временем, в одном из высококлассных ресторанов Город Сердца Озера.
– Босс Душа, мы только что получили отчёт из Павильона Дракона и Феникса. Нулевое Крыло отправило команду из ста человек на квест в Скале Голубой Волны, – сообщил Ассасин пятьдесят восьмого уровня второго порядка после приближения к Растерзанной Душе.
– Нулевое Крыло всё ещё не сдается? – Растерзанная Душа усмехнулся. – Сообщите ближайшим командам и избавьтесь от них. Покажите Нулевому Крылу, что у него больше нет плацдарма в Городе Сердца Озера!
Город Сердца Озера, Скала Голубой Волны.
Большая группа членов Чуда патрулировала внутри горы, окруженной пышным лесом. Эти игроки разделились на тридцать две команды по сто человек.
– Босс Звёздный Поток, все на местах. Если члены Нулевого Крыла осмелятся ступить на Скалу Голубой Волны, мы позаботимся о том, чтобы никто не ушел живым, – сообщил Рейнджер пятьдесят седьмого уровня, одетый в серебристо-серую кольчугу, одетому в чёрное, равнодушному юноше перед ним.
– Хорошо. Вице-лидер гильдии Душа лично поручил нам эту миссию. Нам нужно хорошо завершить её. Вы все знаете последствия, если мы потерпим неудачу, – мрачно сказал Звёздный Поток.
Растерзанная Душа был хорошо известен своей строгой натурой. Он понизил бы в должности даже лучших экспертов гильдии, если бы они не справились с как следует с заданием, не говоря уже о членах более низкого ранга. Поэтому члены гильдии присвоили ему титул "Демонический вице-лидер гильдии".
– Босс, не волнуйтесь; Нулевое не может отправить достаточное количество членов, чтобы служить даже разминкой. Кроме того, на этот раз командуете Вы. Даже если Нежный Снег лично возглавит главные силы своей гильдии, она будет идти только к своей могиле, – уверенно заявил Рейнджер пятьдесят седьмого уровня.
Его уверенность не была беспочвенной.
Хотя Растерзанная Душа был строгим вице-лидером гильдии, он также был осторожным человеком. Все тридцать две команды, которые он отправил на Скалу Голубой Волны, были командами экспертов, в которых было более тысячи опытных игроков. Более ста из них также были игроками второго порядка. Командовал даже лучший эксперт по убийствам, Звёздный Поток, и его стандарты убийства и отслеживания были первоклассными. В операции также участвовали четыре других пиковых эксперта.
Нулевое Крыло отправило на Скалу Голубой Волны только команду из ста человек, и, судя по последним отчётам, в команде было всего двадцать игроков второго порядка. Даже если бы оставшиеся восемьдесят игроков были экспертами, победить команду Нулевого Крыла было бы проще простого.
***
Пока силы Чуда ждали, когда Нулевое Крыло попадёт в их ловушку, команда из ста человек уже некоторое время отдыхала в лесистой местности неподалёку.
– Босс Змей, Скала Голубой Волны прямо впереди. Я предполагаю, что армия Чуда прячется там, поджидая нас, чтобы устроить засаду. Мы действительно идём туда? – нервно спросил Ассасин пятьдесят седьмого уровня, первого порядка, глядя в сторону Скалы Голубой Волны.
По правде говоря, Нежный Снег послала их сюда не для квеста, а для борьбы с членами Чуда.
Однако, хотя в команде было двадцать экспертов второго порядка, остальные были элитными членами. Эти элитные члены могут противостоять элитам первоклассных гильдий, но им повезёт, если они победят элитных членов супер-первоклассной гильдии один на один, не говоря уже об армии Чуда. Восемьдесят элитных игроков, скорее всего, даже не выживут против одной из экспертных команд Чуда.
– Именно эту миссию нам поручили, так что да, мы отправляемся туда. К счастью, ваша работа не связана с борьбой. Вам, ребята, нужно только разведать местность и выяснить схему движения Чуда. Предоставьте сражаться нам, – сказал Свирепый Змей. – Хорошо, мы восстановили большую часть нашей выносливости. Пора выдвигаться!
Эта операция должна была проверить действие базовых Боевых устройств, и, поскольку это было бы нелегко определить в крупномасштабном бою с участием тысяч игроков, Нежный Снег намеренно выбрала в качестве поля боя Скалу Голубой Волны. Этот район не только окружал густой лес, но и довольно сложный рельеф местности. Это была совершенно подходящая местность для того, чтобы небольшие силы применили партизанскую тактику. Более того, Чудо не было бы настолько глупым, чтобы мобилизовать десятки тысяч игроков только для того, чтобы поймать команду из ста человек.
Они могли свободно сражаться и отступать на Скале Голубой Волны, и члены Чуда ничего не смогли бы с этим поделать, но в качестве меры предосторожности вся команда из ста человек состояла из Ассасинов. Эти Ассасины отвечали за разведку Скалы Голубой Волны и предотвращение ситуации, когда игроки второго порядка были бы окружены и убиты. В конце концов, игроки второго порядка были важными активами гильдии. Они не должны быть потеряны.
Когда Свирепый Змей закончил говорить, восемьдесят Ассасинов первого порядка перешли в Стелс и рассеялись. Свирепый Змей и игроки второго порядка затем переформировались в команду из двадцати человек.
Побродив по Скале Голубой Волны около двадцати минут, Ассасины-разведчики обнаружили четыре команды из ста человек. Ближайшая из них находилась менее чем в тысяче метрах от команды Свирепого Змея, в то время как самая дальняя находилась в пределах четырёх тысяч метров. На этом расстоянии самой дальней команде потребуется не более десяти минут, чтобы усилить ближайшие команды.
– Все, оборудуйте свои Боевые устройства! Команда из ста человек впереди станет нашими первыми испытуемыми! – скомандовал Свирепый Змей, проверив расположение разведывательных команд.
Затем эксперты второго порядка Нулевого Крыла с нетерпением извлекли базовые Боевые устройства, которые им были назначены, и использовали их. Хотя у них было общее представление об этом предмете, игроки не знали, насколько эффективным он будет на самом деле. Более того, они подписали контракты о конфиденциальности, которые вынудили бы их удалить свои учётные записи в случае утечки какой-либо информации, чтобы принять участие в этой операции.
– Это потрясающее чувство! Среда с высоким содержанием маны в Городе Нулевого Крыла и вполовину не так эффективна, как это устройство!
– Я даже слышу, как шелестят листья на расстоянии более ста метров!
– Это ерунда! Посмотрите на птиц в небе! Теперь они кажутся намного медленнее.
Как только члены команды оснастили базовые Боевые устройства, мана вокруг них стала бурной. Хотя их тела казались намного легче, они чувствовали, как закипает их кровь, а их охватывало желание сражаться.
– В атаку! – Свирепый Змей взревел.
Без колебаний отряд Свирепого Змея из двадцати человек бросился на ближайшую команду Чуда.
Когда их разделяло менее шестисот метров, один из Рейнджеров Чуда обнаружил атакующих игроков. Рейнджер немедленно доложил своему командиру второго порядка.
– Команда из двадцати человек осмеливается напасть на нас? Им, наверно, жить надоело!
– Лидер, мы должны запросить подкрепление у других команд?
– Ты шутишь? Это всего лишь команда из двадцати человек. Если мы уведомим другие команды, мы станем только посмешищем! Не беспокойтесь об этом! Мы сами разберёмся с этими дураками! – прорычал Элементалист второго порядка, возглавляющий команду, прежде чем подготовить своих игроков.
Хотя они были лишь одной из многих команд, которые Чудо отправило на Гору Голубой Волны, под его командованием находилось более тридцати экспертов. Четыре игрока даже были экспертами второго порядка, а он был даже экспертом в области микровосприятия. Одного его было достаточно, чтобы победить нескольких экспертов второго порядка, не относящихся к области микровосприятия. С чего бы ему бояться группы Свирепого Змея из двадцати человек?
Как только силы Нулевого Крыла оказались в пределах шестидесяти метров от команды Чуда, дальние атакующие Чуда открыли огонь по отряду из двадцати человек, выпуская заклинания и стрелы.
Несмотря на многочисленные атаки, обрушивающиеся на его игроков, ни Свирепый Змей, ни его спутники не выказывали никакого намерения уклоняться от входящих атак. МТ второго порядка переместились в переднюю часть команды, в то время как остальные эксперты второго порядка отстали от них. Затем группа бросилась под обстрел.
Бум! Бум! Бум!
Дождь заклинаний и стрел осыпал МТ второго порядка Нулевого Крыла.
Однако результаты ошеломили членов Чуда. Три МТ не только блокировали каждую из их атак своими щитами, но и сохранили полное здоровье после этого…
Прежде чем члены Чуда вышли из оцепенения, Свирепый Змей добрался до игроков ближнего боя противника и взмахнул своим боевым топором пятьдесят пятого уровня темно-золотого ранга.
Бум!
Сильный шторм заставил нескольких игроков отлететь назад более чем на дюжину метров, потеряв значительную часть своего здоровья. Разница в силе была очевидна. Остальные игроки второго порядка Нулевого Крыла также рассредоточились, набрасываясь на членов Чуда, как голодные тигры.
Игроки Нулевого Крыла без особых усилий уклонялись от атак Чуда, даже от атак экспертов второго порядка. При преимуществе в силе и скорости членов Нулевого Крыла, эксперты второго порядка Чуда были вынуждены отступать, постоянно теряя здоровье. Эксперты второго порядка Чуда остались в живых, хотя и с трудом, благодаря поддержке своих целителей и товарищей.
– Как? Он явно ещё не достиг области микровосприятия, так как же он демонстрирует такую огромную боевую мощь? – Элементалист второго порядка, возглавляющий команду Чуда, не мог поверить своим глазам.
Хотя Свирепый Змей обладал более высокими базовыми характеристиками, характеристики этого человека были достаточно высоки, чтобы заставить отступать. Однако не только восприятие Свирепого Змея было удивительно острым, но и скорость реакции Берсерка также была впечатляюще быстрой. Берсерк даже блокировал атаки, на которые не должен был быть способен ни один нормальный игрок.
Менее чем через тридцать секунд почти половина команды Чуда из ста человек была уничтожена…
– Быстро! Сообщите Боссу Звёздному Потоку и остальным! – в панике закричал Элементалист второго порядка.
Звёздный Поток и его команда разбили лагерь на одном из бесплодных склонов Скалы Голубой Волны. У них была отличная видимость, которая позволяла им разведывать окрестности. К сожалению, у монстров в этом районе было короткое время возрождения, и их постоянно нужно было уничтожать.
В настоящее время команда Звёздный Потока сражалась с десятками Скальных горгулий шестьдесят второго уровня.
– Босс, команда Глубокого Экстаза подверглась нападению Нулевого Крыла и запрашивает немедленное подкрепление! – сообщил Рейнджер пятьдесят седьмого уровня.
– Нулевое Крыло взяло инициативу на атаку? – Звёздный Поток, командовавший битвой с Горгульями, не мог не усмехнуться. – Похоже, они не извлекли ничего из предыдущих уроков. Немедленно пошлите близлежащие группы для усиления Глубокого Экстаза. Скажите другим командам, чтобы они тоже направлялись к его месту. Не позволяйте Нулевому Крылу сбежать!
Рейнджер пятьдесят седьмого уровня немедленно передал приказ различным командам. К счастью, ближайшая команда находилась всего в трёх минутах езды от Глубокого Экстаза, и как только две команды сгруппируются, у них не должно возникнуть проблем с тем, чтобы удерживать Нулевое Крыло достаточно долго, чтобы прибыли две другие близлежащие команды, которые находились примерно в десяти минутах езды. Как только четыре команды окружат членов Нулевого Крыла, у последних не будет шанса сбежать.
Затем Звёздный Поток повёл свою команду, когда они вышли из боя, игнорируя спровоцированных Скальных горгулий и направляясь прямо к Нулевому Крылу.
Растерзанная Душа лично поручил ему эту миссию, и у него не было другого выбора, кроме как отнестись к ней серьёзно. Хотя Звёздный Поток считал, что четырёх команд должно быть достаточно, чтобы победить команду Нулевого Крыла из ста человек, он решил отправиться туда лично в качестве меры предосторожности.
***
В другом месте отряд Свирепого Змея из двадцати человек сражался с большей энергией даже спустя время. С другой стороны, Элементалиста второго порядка, который возглавлял команду Чуда, охватил страх, когда он наблюдал, как его товарищи по команде умирают один за другим.
"Что это… Что же всё-таки происходит?!" – Элементалист не мог поверить своим глазам, наблюдая, как Свирепый Змей и его товарищи убивают игроков Чуда.
Поначалу защита Нулевого Крыла содержала много слабых мест, но по мере развития битвы эти слабые места исчезли. Бойцы Нулевого Крыла также сократили свои избыточные перемещения.
Это было так, как если бы Свирепый Змей и его игроки получили новое тело и адаптировались, сражаясь. Его заклинания более или менее могли прерывать удары Свирепого Змея в начале этого боя, но Берсерк теперь преследовал его, уклоняясь или блокируя его заклинания без проблем.
В то время как Элементалист второго порядка был поражён улучшениями Свирепого Змея, Берсерк продолжал усиливать свой контроль. Теперь он полностью отказался от защиты и впервые в этом бою использовал базовую боевую технику, Технику Ног Тени Ветра. Подобно лёгкому ветерку, Свирепый Змей прокладывал себе путь сквозь входящие заклинания.
В два вдоха Свирепый Змей увернулся от заклинаний и добрался до Элементалиста. Затем он опустил свой боевой топор.
Навык второго порядка, Оглушительное воздействие!
Боевой топор обрушился на Элементалиста второго порядка подобно молнии. Вражеский игрок не мог справиться со скоростью или силой атаки.
Бум!
Когда молния приземлилась, взрыв вырезал массивный кратер под Элементалистом. Заклинатель, у которого осталась только треть его здоровья, исчез из леса со своим разбитым Магическим щитом. От игрока осталась только мантия.
Когда члены Чуда увидели это, они пришли в отчаяние.
Элементалист второго порядка был их лидером и настоящим экспертом области микровосприятия. Он мог бы самостоятельно сдерживать нескольких экспертов второго порядка, не относящихся к области микровосприятия, во время спаррингов. Теперь, когда даже их могущественный лидер умер, как они должны были встретиться лицом к лицу со Свирепым Змеем и остальными?
– Бежим! – один из членов Чуда инстинктивно закричал, прежде чем развернуться и побежал с поля боя.
– Бежать? А можете ли вы это сделать? – Свирепый Змей бросился за убегающим игроком, прежде чем схватить мантию, которую уронила его предыдущая жертва.
Когда базовое Боевое устройство повысило жизненные рейтинги его и его товарищей по команде, их базовые атрибуты получили значительное повышение. Улучшение было сродни активации миниатюрного навыка берсерка. Их здоровье, в частности, удвоились. В то же время скорость их передвижения также значительно возросла. Свирепый Змей с его текущей скоростью передвижения был даже уверен в победе над превосходно экипированным Ассасином второго порядка.
Менее чем через минуту после начала битвы все сто элитных и опытных игроков Чуда были мертвы. В отличие от этого, команда Свирепого Змея из двадцати человек не понесла никаких потерь.
– Босс Змей, другие команды Чуда направляются в Вашу сторону, – сообщил один из Ассасинов-разведчиков в командном чате. – Ближайшая команда должна прибыть примерно через две минуты.
– Две минуты? – немного поразмыслив над этим вопросом, Свирепый Змей посмотрел на товарищей по команде вокруг себя и спросил: – У нас должно быть достаточно времени. Братья, что вы думаете? Будете ли вы готовы ко второму раунду после короткого перерыва?
– Не обижайтесь, Босс. Тот бой был всего лишь разминкой.
– Вот именно! Босс, Вы такой подлый! Вы сами сражались с вражеским лидером и оставили нам только малую картошку фри! У нас почти не было возможности протестировать какие-либо новые боевые приёмы!
Каждый игрок в группе из двадцати человек согласился с выводом Свирепого Змея. На самом деле, они были полны боевого духа. Они обнаружили, насколько мощными были базовые Боевые устройства, и благодаря своим новым жизненным рейтингам, они, наконец, смогли применить боевые техники, которые раньше доставляли им слишком много хлопот. Это была прекрасная возможность в полной мере овладеть этими техниками.
Конечно, они всё ещё не могли использовать эти боевые техники небрежно, так как это было такой нагрузкой на их выносливость. Используя боевые техники, которые им ещё предстояло освоить, они теряли выносливость даже быстрее, чем обычно. Следовательно, они использовали эти техники только тогда, когда сражались с могущественными врагами. Эксперты первого порядка просто не стоили затраченных усилий.
– Хорошо! Я оставлю вам больше в следующей битве! – со смехом сказал Свирепый Змей.
После некоторого отдыха группы Свирепого Змея, на них наконец наткнулась другая команда из Чуда. Однако, прежде чем вновь прибывшие смогли разобраться в ситуации, Свирепый Змей и его игроки бросились к ним.
Отряд Свирепого Змея уже адаптировался к эффектам базового Боевого устройства, поэтому они уничтожили вторую команду Чуда с гораздо большей эффективностью. Как только их враги были мертвы, они отступили с поля боя. К тому времени, когда прибыли третья и четвертая команды Чуда, их приветствовало только пустое поле боя.
– Что ты сказал? Нулевое Крыло убило две команды всего двадцатью людьми? – Звёздный Поток побледнел, услышав отчёт своего подчинённого. Успокоив свою пылающую ярость, он холодно продолжил: – Пришлите мне видео с боями! С этого момента я хочу, чтобы все команды двигались парами!
Звёздный Поток просмотрел видеозаписи боёв, которые он получил после отключения вызова.
– Как это возможно? С каких это пор у Нулевого Крыла стало так много могущественных экспертов? – гнев Звёздного Потока исчез, когда он увидел драку между своими товарищами по гильдии и группой Свирепого Змея, выражение его лица стало жёстче.
Первоначально он отказывался верить, что Нулевое Крыло уничтожило две команды из ста человек всего с двадцатью игроками, даже совершив этот подвиг до того, как могло прибыть подкрепление. Они не должны были так быстро уничтожить две команды, даже если бы Свирепый Змей и его команда были игроками второго порядка, но после просмотра видео он понял, как это произошло.
Хотя Свирепый Змей и другие не достигли области микровосприятия, их боевая мощь почти соперничала с мощью лучших экспертов из-за их характеристик, экстраординарного восприятия и времени реакции, а также боевых техник. Даже Звёздному Потоку потребуется некоторое время, чтобы в одиночку сразить Свирепого Змея.
Если бы ему пришлось столкнуться с двумя или тремя экспертами такого калибра, даже он был бы вынужден отступить, и каждый член отряда Нулевого Крыла из двадцати человек обладал такой же боевой мощью. Даже его команда из ста человек может проиграть против такой чудовищной группы, не говоря уже о других командах, патрулирующих Скалу Голубой Волны.
– Звёздный Поток, что случилось? – спросил Рейнджер пятьдесят восьмого уровня второго порядка, когда заметил искажённое выражение лица Звёздного Потока.
– Ничего, – ответил Звёздный Поток, качая головой. – Сообщите всем командам, чтобы они немедленно прекратили поиски Нулевого Крыла.
– Прекратили?! Но у нас есть приказ от вице-лидера гильдии, Души! – Рейнджер в изумлении уставился на Звёздного Потока.
– Я понимаю. Я лично доложу о ситуации вице-лидеру гильдии, – сказал Звездный Поток, кивая.
– Даже если так, разве Вы не должны назвать нам причину? – спросил Рейнджер.
– Причина? – горько улыбнувшись, Звездный Поток ответил: – Что, если я скажу вам, что команда из двадцати человек, за которой мы гоняемся, состоит из экспертов, обладающих боевой мощью, способной соперничать с пиковыми экспертами? Это достаточная причина?
Что за шутка!
Если бы их оставшиеся три тысячи членов работали вместе, чтобы сразиться с группой Нулевого Крыла из двадцати человек лицом к лицу, это могла бы быть другая история, но попытка поймать двадцать пиковых экспертов в этом лесу была невозможна. Несмотря на то, что лес Скалы Голубой Волны был не особенно велик, им всё равно понадобилось бы в десять раз больше их нынешней рабочей силы, чтобы совершить такой подвиг!
Империи Чёрного Дракона, Город Сердца Озера.
Несколько Старейшин гильдии и более дюжины высших эшелонов занимали кабинет лидера гильдии во временной резиденции Чуда. Все они спокойно и внимательно наблюдали за измождённом мужчиной средних лет, стоявшим перед ними.
Этот человек был не кем иным, как Растерзанной Душой, одним из мифических существ Чуда.
Хотя все присутствующие были экспертами высшего уровня, они были напряжены от страха, когда аура Растерзанной Души омыла их.
Напряжение в комнате было вызвано сообщением, которое только что отправил Звёздный Поток.
– Звёздный Поток сошёл с ума? Ему нужно всего лишь уничтожить сто членов Нулевого Крыла, и всё же он осмеливается отступить, несмотря на то, что под его командованием находится более трёх тысяч игроков? Разве он не знает, что вице-лидер гильдии больше всего на свете ненавидит отступление?
– Это первый раз, когда я вижу вице-лидера гильдии таким сердитым. Надеюсь, наказание Звёздного Потока не будет тяжёлым.
Высшие эшелоны шептались между собой, глядя на ледяное выражение лица Растерзанной Души. Все они согласились, что Звёздному Потоку, должно быть, жить надоело в Божественном Домене. Авторитет Растерзанной Души в гильдии уступал только лидерам гильдии, и в то время как другие вице-лидеры гильдии командовали своими подчинёнными, человек перед ними мог мобилизовать любого игрока в Чуде. Даже козырные легионы гильдии были вынуждены следовать командам Растерзанной Души.
Растерзанная Душа даже имел право отстранять Старейшин гильдии от их должностей, если у него было достаточно оснований для этого, не говоря уже о постоянных членах гильдии.
Даже другие вице-лидеры гильдии боялись этого человека.
Но ничего не поделаешь. Растерзанная Душа отвечал за базовой вклад в гильдию, и все Старейшины-основатели гильдии и лидер гильдии поддерживали его авторитет.
Холодок пробежал по позвоночникам различных высших руководителей, когда они подумали о противостоянии Звёздного Потока командованию Растерзанной Души.
После долгого мгновения напряжённого молчания, Растерзанная Душа, наконец, казалось, расслабился. Затем наблюдающая за происходящим толпа вздохнула с облегчением.
– Хорошо! Очень хорошо! – губы Растерзанной Души скривились, когда он прочитал отчёт Звёздного Потока. – Я недооценил Нулевое Крыло. Неудивительно, что такая малая гильдия осмеливается провоцировать Чудо.
– Вице-лидер гильдии, что случилось? Есть ли что-то уникальное в этой команде из ста человек из Нулевого Крыла? – с любопытством спросил один из высших эшелонов.
Растерзанная Душа явно был в ярости из-за решения Звёздный Потока сбежать со Скалы Голубой Волны минуту назад, но, прочитав последующий отчёт, вице-лидер гильдии действительно улыбнулся…
Те, кто знал Растерзанную Душу, знали, что означала его улыбка. Он либо нашел что-то интересное, либо противника, которого счёл подходящим.
– Взгляните сами! – сказал Растерзанная Душа, вводя отчёт и выводя информацию перед толпой. Затем он прокрутил боевое видео с участием Свирепого Змея и других экспертов Нулевого Крыла второго порядка.
Когда Свирепый Змей и его товарищи сражались с первой командой, их движения были неуклюжими, но заметно улучшились во время боя со второй командой. Даже столкнувшись с экспертами области микровосприятия второго порядка Чуда один на один, Свирепый Змей и другие одержали верх, медленно уничтожая своих противников.
Каждый член команды Нулевого Крыла из двадцати человек обладал боевой мощью, которая соперничала с лучшими экспертами Чуда.
– Как это возможно? Как у Нулевого Крыла может быть так много экспертов с максимальной боевой мощью?!
– Основываясь на нашей информации, хотя Нулевое Крыло сильнее, чем средняя первоклассная гильдия, в ней меньше десяти лучших экспертов. Как оно вдруг набрало дополнительные двадцать человек?
Высшие эшелоны Чуда с широко раскрытыми глазами наблюдали за борьбой Свирепого Змея и его команды.
Посмотрев видео, они поняли, почему Звёздный Поток приказал отступить. С силами, находящимися под его командованием, столкнуться с двадцатью экспертами с максимальной боевой мощью, которые использовали партизанскую тактику, было бы самоубийством. Даже команда из нескольких сотен игроков была бы беспомощна против двадцати лучших экспертов. Если бы они хотели выследить этих игроков на поле, им пришлось бы отправить команды из тысячи человек для поиска и несколько десятков тысяч для борьбы.
– Сообщите Звёздному Потоку, что его войскам разрешено отступить, – спокойно сказал Растерзанная Душа.
– Вице-лидер гильдии, Нулевое Крыло явно пытается устроить шоу. Неужели мы просто позволим им уйти безнаказанными? – спросил один из высших эшелонов Чудо.
С силами, которые Чудо отправило в Империю Черного Дракона, оцепление Скалы Голубой Волны и выслеживание команды Нулевого Крыла было вполне возможным.
– Мы – Чудо! Нам не нужна такая расточительная тактика, чтобы устранить Нулевое Крыло! Поскольку гильдия хочет продемонстрировать свои способности в партизанской войне, мы сделаем то же самое! – Растерзанная Душа огрызнулся, улыбаясь. – Разделите наши силы и пусть они разберутся с членами Нулевого Крыла. Вместо того, чтобы сосредотачиваться на районах вокруг Город Сердца Озера, мы нацелимся на каждого игрока Нулевого Крыла в Империи Чёрного Дракона! Я хочу посмотреть, кто сможет собрать больше всего убийств!
Когда они услышали команду Растерзанной Души, толпу осенило.
Ну и что с того, что у Нулевого Крыла была группа пиковых бойцов?
Общая сила Нулевого Крыла была ничто по сравнению с силой Чуда. Если Чудо рассеет свои силы и нападет сразу на несколько локаций, сколько районов Нулевое Крыло сможет сохранить в безопасности?
Хотя это повлекло бы за собой убытки, страдания Нулевого Крыла были бы намного больше.
После того, как Звёздный Поток получил команду отступить, он повел свои войска прочь от Скалы Голубой Волны. Тем временем новости об этой ситуации быстро распространились по различным сверхдержавам.
***
– Чудо отступило?!
– Что случилось в Скале Голубой Волны?
Отступление Чуда удивило различные сверхдержавы, и они немедленно приказали провести расследование битвы у Скалы Голубой Волны.
Однако, когда поступили сообщения, сверхдержавы, которые наблюдали за войной между Нулевым Крылом и Чудом, были поражены. Они никогда не думали, что у Нулевого Крыла такой прочный фундамент.
Они также восхищались производительностью Нулевого Крыла. Они не ожидали, что Растерзанная Душа понесёт такую потерю, хотя и незначительную, от рук Нулевого Крыла. Прошло много времени с тех пор, как не-сверхдержава совершала такой подвиг.
Когда Феникс Дождя, которая была занята на Острове Грома, получила эту новость, она была ошеломлена. Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова, которые исследовали древние руины в Империи Тёмной Ночи, также были поражены.
Однако Ши Фэн, работавший в торговой фирме "При Свечах" Города Нулевого Крыла, оставался в полном неведении по этому вопросу, полностью поглощённый созданием базовых Боевых устройств. После более чем одного рабочего дня Ши Фэн получил системное уведомление.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Усиленное базовое Боевое устройство было успешно выковано. Мастерство ковки увеличено на 5 очков. Получено 368 000 EXP.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы были повышены до среднего мастер-Кузнеца.
– Наконец-то! – Ши Фэн вскрикнул, когда услышал системное уведомление.
Средний мастер-Кузнец!
Это был огромный порог, через который могли переступить кузнецы. Хотя стать мастером-Кузнецом было чрезвычайно трудно, учитывая, сколько игроков было в Божественном Домене, довольно немногие были способны достичь ранга мастера.
Однако большинство этих мастеров-Кузнецов остановились бы на звании базового мастера. Кузнец получит внимание различных сверхдержав только после того, как станет средним мастером. Между тем, для различных сверхдержав базовые мастера-Кузнецы были просто квалифицированы, чтобы присоединиться к ним.
Только став средним мастером-Кузнецом, игроки могли создавать по-настоящему мощное боевое оружие. Кроме того, только мастера-Кузнецы среднего уровня и выше могли производить первоклассное оружие и экипировку ранга темного золота для опытных игроков. В конце концов, даже среди темно-золотого оружия и экипировки существовала значительная разница между базовыми атрибутами и дополнительными эффектами, которые они обеспечивали.
Возьмём, к примеру, тёмно-золотое снаряжение пятьдесят пятого или шестидесятого уровня, которое он выковал, используя стандартные чертежи, приобретённые в Городе Титане. Несмотря на то, что они были в ранге тёмного золота, эти предметы были ничем по сравнению с обычным тёмно-золотым снаряжением того же уровня, полученного с Боссов. Они были лишь немного сильнее, чем снаряжение ранга чистого золота того же уровня.
Более того, Кузнец, став средним мастером, получал квалификацию для производства эпического оружия и экипировки. В отличие от этого, базовые мастера-Кузнецы могли производить в лучшем случае только оружие и экипировку ранга темного золота. К тому же они будут ограничены изготовлением самых обычных предметов ранга темного золота, поскольку у них будет слишком низкий показатель успеха при попытке создать оружие и экипировку высшего уровня того же ранга. В то время как у базового мастера был шанс успешно производить эпическое оружие и экипировку, теоретически, даже различные сверхдержавы не захотели бы покрывать производственные затраты. Они смогли бы вытерпеть только средние показатели успеха мастера-Кузнеца.
Теперь, когда Ши Фэн был средним мастером-Кузнецом, он мог, наконец, начать производство Стража-марионетки. Сейчас всё, что ему нужно было сделать – это собрать необходимые материалы для массового производства.
Как только он соберёт достаточное количество Стражей-марионеток, Нулевое Крыло не только сможет защитить свои территории, но и сможет позволить себе ослабить свою охрану. Гильдия сможет сражаться с Храмом Злого Бога в полях. Даже захватить Город Древних Скал было бы возможно.
Вскоре после того, как Ши Фэн получил уведомление, информирующее его о новом ранге его подкласса, второе уведомление достигло его ушей.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы первый игрок, ставший средним мастером-Кузнецом в Королевстве Звёзд и Луны.
unsubscribeСистемное сообщение
Награда: один серебряный кузнечный сундук с сокровищами и репутация человечества +50.
"Серебряный кузнечный сундук с сокровищами?" – удивление промелькнуло в глазах Ши Фэна, когда в его сумке появился серебряный сундук, украшенный пятицветным драгоценным камнем.
На этом этапе игры игроки не знали о Кузнечных сундуках с сокровищами. Однако все игроки, которые имели отношение к подклассу Кузнец, мечтали приобрести его в предыдущей жизни.
Как следует из названия, кузнечные сундуки с сокровищами содержали предметы, специально предназначенные для Кузнецов, такие как секретные методы ковки, кузнечные чертежи и различные инструменты для ковки. В прошлом даже ходили слухи, что из этих сундуков может вырываться Таинственное пламя.
Для игроков подкласса Кузнеца кузнечные сундуки с сокровищами были гораздо более ценными, чем обычные сундуки с сокровищами. Обычно игроки должны были выполнить квесты высокого ранга для своего подкласса, чтобы получить такой сундук с сокровищами, и даже тогда квесты обычно награждали только бронзовыми сундуками с сокровищами. Ши Фэн лишь слышал о серебряной версии; он никогда не видел её лично.
Он никогда не думал, что получит такую награду за то, что станет первым человеком, ставшим средним мастером-Кузнецом в Королевстве Звёзд и Луны.
Ши Фэн немедленно достал серебряный кузнечный сундук с сокровищами из своей сумки и активировал Божественное провидение.
Когда Ши Фэн открыл сундук с сокровищами, крышка медленно поднялась. Ослепительный, пятицветный свет вырвался из сундука, освещая всю специальную комнату ковки.
Когда свечение в конце концов исчезло, перед Ши Фэном появились два предмета. Один из них был молотом, на котором были выгравированы тёмно-фиолетовые руны, в то время как другой был старой книгой. Когда Ши Фэн попытался осмотреть предметы, всё, что они показали, было слово "Неизвестно".
– Это... – после того, как Ши Фэн оценил оба предмета Всеведущим Взглядом, он не мог не уставиться на предметы широко раскрытыми, удивлёнными глазами.
question_answerОписание предмета
[Молот магического рафинирования] (тёмное золото)
Прочность: 200/200
Требования к снаряжению: мастер-Кузнец
Увеличивает скорость производства на 10%, вероятность успеха при производстве предметов ниже эпического ранга на 5% и вероятность успеха при производстве предметов эпического ранга на 2%.
question_answerОписание предмета
[Чертёж Золота ста улучшений]
Золото ста улучшений имеет определённый шанс предоставить оружию и снаряжению ниже эпического ранга бафф усиления металла, усиливающий предмет на 10%. Каждое оружие или снаряжение может быть усилено только один раз. Игрокам разрешается одновременно оснащать не более трёх видов оружия и экипировки с усилением металла.
"Потрясающе! Неудивительно, что в прошлом почти не было информации о серебряных кузнечных сундуках с сокровищами!" – глаза Ши Фэна загорелись, когда он прочитал панели атрибутов двух предметов.
Оба предмета были необычайно ценными, особенно чертёж Золота ста улучшений. Это был бы отличный предмет для усиления членов его гильдии. Он не обменял бы его даже на десятки тысяч золотых. Между тем, с помощью Молота магического рафинирования у него был бы немного более высокий показатель успеха при ковке предметов.
После чего Ши Фэн уведомил Водяную Розу и попросил её собрать большое количество необходимых материалов для Стража-марионетки, тем временем он намеревался продолжить свою работу с базовыми Боевыми устройствами.
Нулевому Крылу срочно требовалось больше таких устройств. Чудо отошло от членов Нулевого Крыла, которые владели базовыми Боевыми устройствами, но оно перенаправило своё внимание на сокращение сил гильдии в империи.
Эта ситуация вызвала у Нежного Снега сильную головную боль.
Несмотря на то, что он сосредоточился на создании базовых Боевых устройств, чтобы создать больше временных пиковых экспертов, он мог создавать только около двухсот устройств в сутки. Он также тратил на это смехотворное количество Магических кристаллов. Если бы Водяная Роза уже не организовала необходимую рабочую силу для добычи жилы Манатита, которая приносила гильдии десятки тысяч Магических кристаллов каждый день, он, скорее всего, опустошил бы резерв Нулевого Крыла за один день…
Кроме того, ему приходилось время от времени делать перерывы. Он не мог выполнять такую интенсивную работу без отдыха.
К сожалению, каждое базовое Боевое устройство могло работать только двенадцать часов. Если бы он хотел обеспечить безопасность членов Нулевого Крыла в течение дня, ему нужно было бы оснастить каждого эксперта второго порядка двумя или тремя устройствами. Другими словами, Нулевое Крыло могло содержать только около ста пиковых экспертов.
При том, насколько велика была Империя Чёрного Дракона, было невозможно защитить всех членов Нулевого Крыла, поскольку они действовали в разных местах. В результате им пришлось расставить приоритеты на нескольких важных картах прокачки. К сожалению, больше не было возможности собрать членов Нулевого Крыла на нескольких избранных картах. Из-за постоянного расширения Нулевого Крыла филиал гильдии имел слишком много членов. Между тем, каждая карта могла вместить только ограниченное количество игроков. Чрезмерное насыщение карты только помешало бы развитию членов гильдии.
Следовательно, Нулевое Крыло понесло значительные потери. Основание гильдии было недостаточно прочным, и не было никакого сравнения между количеством экспертов в Нулевом Крыле и теми, кто был в Чуде.
Нулевое Крыло уже понесло более десяти тысяч жертв. В отличие от этого, Чудо понесло менее двух тысяч жертв. Разница была очевидна. Хотя Ши Фэн рассматривал возможность отправки Танцующего Пламени и других членов основных сил в качестве подкрепления, оборона Городка Серебряного Крыла также требовала большого количества экспертов.
Это поставило гильдию в неловкое положение.
К счастью, дела пошли в лучшую сторону.
Даже с различными вспомогательными инструментами, имевшимися в его распоряжении, он увеличил свой показатель успеха в ковке только примерно до пятидесяти процентов, но теперь, когда он был средним мастером-Кузнецом и имел Молот магического рафинирования, его показатель успеха вырос до семидесяти процентов. Более того, скорость его производства увеличилась по меньшей мере на двадцать пять процентов. В целом, молодой человек мог выковать почти вдвое больше базовых Боевых устройств за то же время.
Другими словами, он мог создавать около четырёхсот устройств каждый день, что позволило бы ему удвоить патрули в Империи Чёрного Дракона.
Время пролетело быстро. Проработав целый день, Ши Фэн, наконец, изготовил четыреста базовых Боевых устройств. Среди них двадцать одно были усиленными базовыми Боевыми устройствами.
Внезапно Нежный Снег связалась с Ши Фэном и спросила:
– Лидер гильдии, ты уже закончил создавать базовые Боевые устройства? Срок службы наших текущих устройств почти истёк. Если мы не сможем пополнить запасы, наши операции рухнут.
Война с Чудом поначалу не была особенно напряжённой, но со временем Чудо отправило в империю больше экспертов, став гораздо более грозным врагом. Теперь Нулевое Крыло было в полном невыгодном положении. Если бы эксперты гильдии также потеряли базовые Боевые устройства, Чудо быстро раздавило бы их.
– Они готовы. Я доставлю их тебе через минуту, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
– Они готовы? – Нежный Снег вздохнула с облегчением. – Тогда я сейчас же отзываю патрули.
После того, как Нежный Снег отключила связь, она связалась с игроками второго порядка, сражающимися с силами Чуда, и приказала им вернуться. Что касается Ши Фэна, то он закончил приводить в порядок новые устройства и связался с Меланхоличной Улыбкой.
– Улыбка, как дела на твоей стороне? – спросил Ши Фэн, увидев усталое выражение Меланхоличной Улыбки.
– Лидер гильдии, этот Арбалет разрушения магии слишком трудно изготовить. До сих пор мы закончили только шестьдесят арбалетов, – сообщила Меланхоличная Улыбка, немного стыдясь своего прогресса.
– Шестьдесят? – немного поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн сказал: – Этого должно быть достаточно. Пришли их мне.
Империя Чёрного Дракона, Город Сердца Озера, Резиденция Нулевого Крыла.
Из-за войны с Чудом в Резиденцию проникла неловкая атмосфера. Пока они отдыхали, члены Нулевого Крыла почувствовали, как невидимая петля медленно затягивается вокруг их шей, способная в любой момент украсть их жизни.
– Снег, это плохо. Мы уже понесли более тридцати пяти тысяч жертв. Хотя большинство жертв являются обычными членами, все боятся за свою жизнь. Более того, Чудо намеренно объявило о количестве убитых членов Нулевого Крыла, отпугивая потенциальных новобранцев. Многие из членов нашей гильдии рассматривают возможность переезда в другую страну для повышения уровня. Такими темпами филиалу гильдии Империи Черного Дракона придет конец, рано или поздно, – обеспокоенно сообщила Чжао Юэжу Нежному Сноу.
Силы Чуда, проявленные до сих пор, были совершенно за пределами того, что они себе представляли.
Чудо уже отправило более ста тысяч членов в Империю Чёрного Дракона. Среди них более двадцати тысяч были подтверждёнными опытными игроками. Это было просто смешно. В средней первоклассной гильдии было всего несколько тысяч опытных игроков, но Чудо отправило более двадцати тысяч, чтобы преследовать Нулевое Крыло. Это почти втрое превышало число экспертов в Нулевом Крыле…
Что ещё хуже, Чудо быстро улучшило качество своих сил. Только за последние два дня вражеская гильдия отправила в империю более тысячи игроков второго порядка. В отличие от этого, Нулевое Крыло лишь немного увеличило количество игроков второго порядка под своим командованием.
Кроме того, Чудо укрепило свои силы большим количеством экспертов области микровосприятия, отправив больше этих игроков, чем количество экспертов, которых Нулевое Крыло оснастило базовыми Боевыми устройствами. Кроме того, у Чуда всё ещё были различные Старейшины гильдии, ни один из которых ещё не сделал ни одного шага.
Как бы она ни смотрела на это, эту разницу между ними и их врагом было невозможно преодолеть.
– Ни один из этих факторов не является нашей главной проблемой прямо сейчас. Я только что получила отчёт, в котором говорится, что выступление Чуда воодушевило ряд сил империи, и они начали действовать против нас, – сказала Нежный Снег, в её глазах вспыхнул холодный блеск. – Эти малые державы обычно нейтральны, но теперь, когда они понимают, что мы медленно проигрываем Чуду, они пользуются ситуацией, чтобы пнуть нас, пока мы внизу. Некоторые даже начали насмехаться над нами на форумах, требуя решающей битвы в Лесу Ледяного Нефрита.
Они не были бы вынуждены находиться в таком пассивном состоянии, если бы их единственным врагом было Чудо. Хотя это было правдой, что Чудо отправило более ста тысяч игроков в Империю Черного Дракона, филиал гильдии Нулевого Крыла всё ещё имел численное преимущество.
Однако Чудо было не единственной силой, способной нацелиться на Нулевое Крыло. Многие из крупных гильдий империи также считали их врагами, что придало импульс Чуду в этой войне.
Услышав это, выражение лица Чжао Юэжу потемнело.
Если бы это было правдой, гильдия Нулевого Крыла в Империи Черного Дракона была бы на пути к уничтожению.
– Другие гильдии пинают нас, пока мы лежим? – Ши Фэн, который только что вошёл в комнату, нахмурился, услышав разговор двух женщин.
– Ммм, – кивнула Нежный Снег, поворачиваясь к Ши Фэну. – Они не дураки, лидер гильдии. Они знают, что мы не можем позволить себе столкнуться с Чудом лицом к лицу, прибегая к партизанской тактике. Следовательно, они смело нападают из засады на членов нашей гильдии. Однако, если мы направим наши силы, чтобы разобраться с этими незваными гостями, либо они уведомят Чудо, либо Чудо узнает об этом от своих шпионов, устроив засаду для нашего подкрепления. Мы уже потеряли почти три тысячи экспертов из-за вмешательства этих малых держав.
С силой филиала гильдии Нулевое Крыло могло легко справиться с этими крупными гильдиями, но они использовали себя в качестве приманки, чтобы заманить экспертов Нулевого Крыла для Чуда.
Нулевое Крыло не могло просто отправить небольшую группу экспертов в качестве подкрепления, поскольку эти крупные гильдии использовали команды из 1 000 человек для своих засад, но если бы их гильдия направила столь же большие силы, Чудо немедленно обнаружило бы их передвижения и использовало возможность нанести вред Нулевому Крылу.
Это было причиной ее нынешней головной боли. Сражалось бы Нулевое Крыло или нет, оно бы пострадало.
– Снег, собери тысячу экспертов в Резиденции, – улыбаясь, Ши Фэн продолжил: – Так как Чудо хочет лобового противостояния, и у нас есть враги, которые хотят действовать как приманка, мы выполним их желания!
– Но...
Нежный Снег задавалась вопросом, действительно ли Ши Фэн понимал ситуацию Чуда, когда отдавал свою команду, но прежде чем она смогла его отговорить, он отправил ей запрос на торговлю, бросив большое количество базовых Боевых устройств и Арбалетов разрушения магии в торговое окно. Взглянув на общие цифры, Нежный Снег была ошеломлена. Она не могла поверить своим глазам.
Четыреста базовых Боевых устройств!
Они могли бы отправить двести лучших экспертов на различные карты Империи Чёрного Дракона на целый день с таким количеством устройств.
Ещё нужно было подумать об Арбалетах разрушения магии. Атаки арбалетов имели силу атак третьего порядка. Прямое попадание гарантировало бы мгновенное убийство. Даже если цель блокирует атаку, воздействие все равно будет значительным. Самое главное, что Арбалеты разрушения магии, можно было легко носить и использовать. Игроки с этими арбалетами были бы похожи на миниатюрные защитные турели.
– Поняла! Я немедленно займусь этим! – Нежный Снег отбросила все мысли о том, чтобы воспротивиться приказам Ши Фэна. В её сердце даже начало прорастать семя предвкушения. Она сразу же вспомнила экспертов первого и второго порядка, работающих рядом с Городом Сердца Озера
За последние два дня довольно много экспертов первого порядка выполнили свои квесты продвижения второго порядка. Поскольку филиал гильдии в Городе Сердца Озера срочно нуждался в специалистах, сюда были отправлены новые игроки второго порядка. В результате в настоящее время в районе Города Сердца Озера работало более пятисот экспертов второго порядка. Даже после вычета экспертов второго порядка, которые были отправлены для защиты карт гильдии, собрать двести таких экспертов в кратчайшие сроки не было бы проблемой.
В мгновение ока двести экспертов второго порядка и восемьсот экспертов первого порядка собрались в резиденции Нулевого Крыла в Городе Сердца Озера. Ши Фэн дал каждому эксперту второго порядка базовое Боевое устройство и распределил шестьдесят Арбалетов разрушения магии, среди Рейнджеров первого порядка, которые были особенно искусны в атаках на большие расстояния.
Как только команда была подготовлена, Ши Фэн смело вывел свои силы численностью тысячу человек из Города Сердца Озера, направляясь в Лес Ледяного Нефрита, богатую ресурсами карту с шестидесятого по семьдесят пятый уровень. Именно здесь члены Нулевого Крыла чаще всего сталкивались с Чудом.
***
Тем временем, в одном из высококлассных ресторанов на центральной площади Города Сердца Озера…
– О чём только думает Чёрное Пламя? Он действительно посылает команду из тысячи человек в Лес Ледяного Нефрита? Разве он не понимает, что Чудо и различные крупные гильдии уже заняли эту карту? – Юань Тесинь не мог сдержать своего удивления, когда прочитал последний отчёт о Нулевом Крыле.
Более дюжины крупных гильдий собрались в Лесу Ледяного Нефрита, и Чудо разместило значительную часть своей армии в этом районе. На данный момент в лесу должно быть более ста пятидесяти тысяч игроков, и все они были элитными и опытными игроками. Даже если Нулевое Крыло соберёт всех своих игроков в Империи Черного Дракона, ему не удастся отбить Лес Ледяного Нефрита, не говоря уже о команде из одной тысячи человек.
* * *
Пока Юань Тесинь размышлял о цели Нулевого Крыла, Ши Фэн и его команда добрались до Леса Ледяного Нефрита на горе.
– Лидер гильдии, мы обнаружили, что команда совершила налёт на полевого Босса. В ней около трёх тысяч игроков. Две тысячи членов Чуда также находятся в засаде, – сообщил Ши Фэну Ассасин второго порядка.
– Раз уж мы их нашли, давайте отправим их восвояси! – равнодушно скомандовал Ши Фэн.
Льдисто-голубой иней покрывал деревья Леса Ледяного Нефрита. Издалека он выглядел как хрустальный лес.
Поскольку монстры в этом районе имели возможность сбрасывать Осколки кристаллов льда, которые можно было перерабатывать в зелья Сопротивления льда, многие силы приходили сюда, чтобы фармить. Более того, поскольку монстры в Лесу Ледяного Нефрита не были искусны в магии и не имели дальних атак, их было относительно легко убить. Из-за этих факторов Лес Ледяного Нефрита стал одной из самых важных ресурсных карт в районе Город Сердца Озера.
Команда экспертов из трёх тысяч человек из гильдии второго порядка, Вечная Нежить, в настоящее время совершил набег на Восьмиглазого ледяного паука, специализированного величайшего лорда шестьдесят второго уровня. Команда разделилась на три группы по тысяче человек и по очереди уничтожила величайшего лорда и его сто с лишним Ледяных пауков-хранителей. Когда группа была близка к своей критической точке, она быстро отступала, меняясь местами с одной из двух других групп и гарантируя, что только тысяча игроков останутся в сфере влияния Босса. Это мешало Боссу получить повышение атрибутов.
– Босс скоро войдёт в свое состояние ярости! Танки, используйте свои навыки спасения жизни! Подразделение целителей, переключитесь на резервное подразделение! – поспешно приказал Скупой Ветер, один из вице-лидеров гильдии Вечной Нежити, когда здоровье Восьмиглазого ледяного паука вот-вот должно был упасть до тридцати процентов.
Члены гильдии беспрекословно выполняли приказы, поскольку МТ активировали свои спасательные навыки, а целители постепенно отступали с поля боя. В то же время ожидающие целители поменялись местами со своими товарищами, прежде чем у последних закончилась мана.
Когда Восьмиглазый ледяной паук пришёл в бешенство, команда пятьдесят восьмого уровня второго порядка, стала быстро терять здоровье. Видя это, целители задней линии накладывали одно исцеляющее заклинание за другим, не обращая внимания на потребление маны. Это предотвратило падение здоровья МТ ниже безопасного предела. В то же время здоровье Восьмиглазого ледяного паука неуклонно снижалось.
– Босс Ветер, это потрясающее место. Мало того, что наша скорость прокачки здесь настолько высока, но мы также собрали тонну ресурсов для сопротивления льду. Мы должны были сотрудничать с Чудом раньше. Гильдия могла бы дать нам место во внутреннем регионе, – взволнованно сказал Оракул пятьдесят восьмого уровня второго порядка, наблюдая за почти мёртвым Восьмиглазым ледяным пауком.
– У лидера гильдии есть свои собственные проблемы. Мы не были уверены, насколько серьёзно Чудо готово было ввязаться в устранение Нулевого Крыла, и мы не могли безрассудно провоцировать Нулевое Крыло, – сказал Скупой Ветер, улыбаясь. – Но теперь, когда мы знаем, как сильно Чудо разъярено гильдией и что оно полностью намерено уничтожить Нулевое Крыло, нам не нужно беспокоиться о них. Даже если мы будем приманкой, Нулевое Крыло не посмеет напасть на нас, и мы можем в ответ фармить такую богатую ресурсами область.
– На самом деле, я надеюсь, что Нулевое Крыло придёт в поисках боя. Если они это сделают, мы сможем получить дополнительный доход, – сказал Оракул второго порядка, облизывая губы в предвкушении.
– Это маловероятно. Нулевое Крыло должно знать, что ему больше нет места в Лесу Ледяного Нефрита. Конечно, Чудо отрезало гильдию от всех карт в районе Города Сердца Озера, а не только от Леса Ледяного Нефрита. Если Нулевое Крыло осмелится направить силы на любую из этих карт, Чудо уничтожит их. Однако Нулевое Крыло рано или поздно разрушится, независимо от того, что оно делает. Теперь, когда различные крупные гильдии провоцируют Нулевое Крыло на официальных форумах, его репутация пострадает, если он откажется отвечать. Если ситуация затянется, ни один игрок не захочет быть членом гильдии, – сказал Скупой Ветер, посмеиваясь. – Как только Нулевое Крыло исчезнет, наша гильдия сможет расположиться гарнизоном в Городе Сердца Озера и наслаждаться долей прибыли Мира Ледяных Кристаллов.
Как раз в тот момент, когда Восьмиглазый ледяной паук был близок к смерти, команда Ши Фэна из тысячи человек пробралась на расстояние двух тысяч метров от армии Вечной Нежити. Двести экспертов второго порядка команды возглавили атаку против Вечной Нежити на своих маунтах, в то время как остальные восемьсот экспертов следовали пешком.
Рейнджеры-разведчики Вечной Нежити немедленно заметили суматоху и доложили команде.
– Босс Ветер, мы нашли членов Нулевого Крыла! Они атакуют нашу команду! – воскликнул Оракул рядом со Скупым Ветром, прочитав сообщение разведчиков.
– Что? Неужели члены Нулевого Крыла сошли с ума? – новость смутила Скупого Ветра. – Сколько их там?
– Это команда из тысячи человек, – сказал Оракул второго порядка.
– Команда из тысячи человек? – Скупой Ветер усмехнулся. – Нулевое Крыло сильно переоценивает себя. Они осмелились атаковать нас всего с тысячью игроков? Неужели они думают, что Вечная Нежить – это гильдия слабаков? Скажите нашим игрокам, чтобы они быстро покончили с Боссом и приготовились приветствовать команду Нулевого Крыла. Это шанс нашей гильдии укрепить нашу славу в Империи Чёрного Дракона! Мы не должны позволять членам Чуда отнимать его у нас!
Среди его трёх тысяч игроков полторы тысячи были экспертами, а более сорока – игроками второго порядка. Скупой Ветер совсем не беспокоился о нападении Нулевого Крыла.
Когда команда Нулевого Крыла из тысячи человек была менее чем в пятистах метрах от Вечной Нежити, последняя, наконец, победила Восьмиглазого ледяного паука. Под командованием Скупого Ветра члены Вечной Нежити затем встали в оборонительный строй, чтобы поприветствовать вражескую гильдию.
– Атака! Наш шанс разбогатеть пришёл! – Скупой Ветер закричал, когда две силы стояли менее чем в ста метрах.
Поле боя засияло бесчисленными огнями, когда заклинания и стрелы полетели навстречу экспертам второго порядка Нулевого Крыла, возглавлявшим атаку.
– Убейте их!
Свирепый Змей взревел, когда увидел приближающиеся атаки. Он взмахнул своим боевым топором, ударив им по земле перед собой. Земля раскололась, и стены из камня и грязи поднялись перед Свирепым Змеем, останавливая заклинания и стрелы, нацеленные на его игроков.
Другие игроки второго порядка Нулевого Крыла также не потрудились уклониться от входящих атак. Подобно Свирепому Змею, они безошибочно блокировали каждую атаку.
Хотя некоторые из входящих атак включали заклинания и навыки второго порядка, они не представляли угрозы для игроков второго порядка Нулевого Крыла из-за эффектов базовых Боевых устройств. Практически без усилий игроки второго порядка Нулевого Крыла останавливали одну волну атак за другой, вскоре достигнув защитной стены Вечной Нежити.
Защитная стена, которую сформировали МТ Вечной Нежити, практически не существовала для Свирепого Змея и его товарищей. С помощью одной атаки каждый из игроков ближнего боя второго порядка Нулевого Крыла отправил в полет несколько МТ. В мгновение ока Свирепый Змей и другие прорвались сквозь защитную стену Вечной Нежити и набросились на игроков в дальнем бою, как голодные львы набрасываются на стадо овец.
Игроки первого порядка Вечной Нежити продержались не более нескольких попаданий перед усиленными экспертами второго порядка Нулевого Крыла, и эксперты второго порядка вражеской гильдии не были исключением. Разница между их базовыми атрибутами уже была огромной, и после включения телосложения, скорости реакции и нескольких других аспектов у членов Вечной Нежити не было никаких шансов против этих экспертов Нулевого Крыла. Несмотря на то, что целители Вечной Нежити отчаянно применяли свои исцеляющие заклинания, они не могли остановить быструю утечку энергии своих союзников.
Через короткое мгновение более пятисот игроков Вечной Нежити были мертвы, их тела превратились в полосы света и исчезли из Леса Ледяного Нефрита.
– Как это возможно?! – глаза Скупого Ветра расширились от шока, когда он, побледнев, увидел, как эксперты его гильдии умирают один за другим. Он никогда не думал, что эксперты его гильдии будут так слабы против экспертов второго порядка Нулевого Крыла. На самом деле, даже игроки второго порядка Вечной Нежити не пережили больше нескольких ударов Свирепого Змея и его друзей…
Однако Скупой Ветер не знал, что Свирепый Змей и его команда обладали боевой мощью, способной соперничать с пиковыми экспертами. Естественно, двести пиковых экспертов без проблем убили бы три тысячи обычных экспертов, и только половина команды Вечной Нежити состояла из опытных игроков.
Увидев, что оставшиеся восемьсот игроков Нулевого Крыла приближаются, Скупого Ветра охватил страх.
Двести из этих игроков уже опустошили его команду. Если бы ещёвосемьсото игроков присоединились к драке…
– Отступаем! Все отступают в команде Чуда! Мы будем в безопасности, как только встретимся с ними! – в панике закричал Скупой Ветер.
Как только Скупой Ветер отдал команду отступать, паникующие члены Вечной Нежити успокоились и побежали к последнему известному месту гринда Чуда.
Хотя члены Нулевого Крыла были сильными, Чудо было ветеранской супер-первоклассной гильдией, которая соперничала с супер-гильдиями. Гильдия не только имела свою изрядную долю экспертов, но и эти эксперты также намного превосходили тех, кто был в Вечной Нежити, с точки зрения оружия, снаряжения и боевых стандартов.
Самое главное, Нулевое Крыло не осмелилось бы сражаться с Чудом в крупномасштабной битве.
Как только они встретятся с одной из команд Чуда из тысячи человек, у них будет защита от Нулевого Крыла.
Как безумцы, оставшиеся две с лишним тысячи членов Вечной Нежити разделились и побежали к командам Чуда.
Свирепый Змей и его спутники на мгновение были ошеломлены, наблюдая, как их враги убегают. Битва даже десять секунд не шла, а их противники уже бежали, спасая свои жизни.
– Босс Ветер, я связался с Чудом! Сейчас они отправляют свои команды к нашему местоположению! – сообщил Оракул второго порядка Скупому Ветру, у которого было искажённое выражение лица.
Он мог сопереживать своему лидеру. Из трёх тысяч игроков, которых отправила их гильдия, половина были опытными игроками, но в тот момент, когда они столкнулись с Нулевым Крылом, они потеряли более трёхсот из этих экспертов. Всего в гильдии было немногим более четырёх тысяч опытных игроков, и почти десять процентов из них погибли в мгновение ока. Это был тяжёлый удар по их гильдии.
– Оповестите всех и скажите им, чтобы они заманили как можно больше членов Нулевого Крыла к силам Чуда, насколько это возможно! Мы не можем позволить Нулевому Крылу сорваться с крючка после убийства стольких экспертов нашей гильдии! – Скупой Ветер зарычал, взглянув на вражеских игроков, преследовавших его и его товарищей по команде. – Мы встретимся с Чудом и окружим команду Нулевого Крыла, убив каждого из её игроков!
Их гильдия потеряла слишком много в этой битве, но потерянные уровни были лишь второстепенными. Потерянное оружие и экипировка было гораздо важнее. Гильдия потратила много ресурсов, чтобы приобрести эти предметы для своих экспертов. Между тем, прежде чем они собрали заметный урожай в Лесу Ледяного Нефрита, они потеряли так много активов. Им нужно было вернуть деньги.
– Понял! Я попрошу остальных держаться на расстоянии от членов Нулевого Крыла, – сказал Оракул второго порядка, кивая. Когда он оглянулся на Свирепого Змея и других, которые всё ещё преследовали игроков Вечной Нежити, он подумал, что это хорошая возможность возместить их потери. – Давайте посмотрим, сможет ли Нулевое Крыло справиться с более мощной силой!
Нулевое Крыло славилось своим богатством. Все его члены были очень хорошо экипированы. Поскольку члены Нулевого Крыла здесь обладали такими высокими характеристиками, они определенно носили оружие и экипировку высшего уровня.
Хотя план Скупого Ветра увеличил бы число жертв команды, было бы полезно, если бы они могли забрать часть оружия и экипировки Нулевого Крыла, укрепив основные силы своей гильдии.
Сказав это, Оракул второго порядка сообщил своим товарищам по команде, чтобы они намеренно замедлились. Поступая таким образом, они гарантировали бы, что члены Нулевого Крыла, которые были вынуждены останавливаться всякий раз, когда они кого-то убивали, могли догнать их. Это создало бы иллюзию, что члены Нулевого Крыла в конечном итоге поймают и убьют каждого члена Вечной Нежити, поощряя Свирепого Змея и его команду продолжать погоню.
Ещё через тысячу метров или около того у Вечной Нежити осталось чуть более тысячи шестисот выживших членов. Лицо Скупого Ветра исказилось. Он не ожидал, что члены Нулевого Крыла будут такими свирепыми.
– Босс Ветер, смотрите! – взволнованно крикнул Оракул второго порядка, указывая на большую группу игроков в лесу впереди.
– Хорошо! Пусть все приготовятся! – когда Скупой Ветер увидел всадников Чуда, это зрелище возродило в нем надежду. – Этот момент определит, сможет ли наша гильдия прогрессировать в Империи Чёрного Дракона или нет!
Когда члены Вечной Нежити увидели игроков Чуда, они перестали сдерживаться и побежали навстречу силам Чуда на полной мощности. Как будто они подготовились к этому моменту, команда Чуда из двух тысяч человек разделилась на две группы, одна из которых двинулась в сторону Свирепого Змея и его спутников, в то время как другая двинулась, чтобы перехватить восемьсот игроков Ши Фэна.
– Лидер гильдии, члены Чуда прибыли, – сообщил Свирепый Змей, возглавлявший атаку, Ши Фэну, когда увидел, как члены Чуда вышли из леса впереди.
– Они наконец-то здесь? – Ши Фэн спокойно приказал: – В таком случае, давайте начнем!
– Мы наконец можем приступить к работе? – глаза Свирепого Змея горели возбуждением. Затем он крикнул через командный чат: – Братья, пришло время заработать себе на пропитание!
– Замечательно! Я наконец-то могу стать серьёзным!
– Эта игра в кошки – мышки закончена.
– Эй, оставь немного для меня! Я хочу поэкспериментировать с некоторыми базовыми боевыми техниками!
Членов Нулевого Крыла охватило волнение, когда они наблюдали за убегающей командой Вечной Нежити. Внезапно их скорость передвижения взлетела до небес, и они мгновенно сократили расстояние между собой и своей добычей. Затем они использовали один навык за другим.
На какое-то время лес наполнился яркими огнями и взрывами.
Эксперты второго порядка Нулевого Крыла мгновенно убили экспертов первого порядка противника, которые ранее несколько раз выступали против них. Две сотни из тысячи шестисот с лишним бегущих игроков пали в мгновение ока. Несмотря на то, что они бежали со всей своей силой, команда Свирепого Змея догнала игроков Вечной Нежити за считанные секунды. После чего количество членов команды Вечной Нежити уменьшилось с молниеносной скоростью.
Через короткое мгновение менее ста игроков из Вечной Нежити остались в живых.
Из-за этой резкой перемены Скупой Ветер, который готовился отпраздновать успех своего плана, был ошеломлён.
Однако Скупой Ветер не знал, что Свирепый Змей и его люди обладали почти такой же боевой мощью, как и пиковые эксперты, из-за их экстраординарных базовых характеристик и телосложения. Убийство низших игроков было дя них проще пареной репы.
Свирепый Змей и его команда были даже более эффективны в выслеживании и убийстве обычных экспертов, чем настоящие пиковые эксперты.
"Как это возможно? Как они вдруг стали такими сильными?"
Скупой Ветер был сбит с толку, наблюдая, как его товарищи по гильдии падают один за другим позади него. Он не понимал, что происходит. Команда Свирепого Змея превосходила его по методам боя, силе атаки и скорости передвижения. Они сражались как совершенно другие люди, чем в предыдущей битве.
Когда члены Чуда приблизились, Скупой Ветер подумал о возможности.
"Может ли это быть… Неужели всё это время они использовали нас как приманку, чтобы заманить членов Чуда?"
Скупой Ветер вздрогнул, обдумывая такую возможность.
Он никогда не думал, что Нулевое Крыло было настолько сумасшедшим, чтобы встретиться с Чудом лицом к лицу.
Но, бросив ещё один взгляд на вражеских игроков, он понял, что ему всё равно, были ли он и его команда приманкой или нет. Всё, о чём мог думать Скупой Ветер, – это о побеге.
На его уровне ему потребовалось бы несколько дней тяжёлой работы, чтобы оправиться от одной смерти. Более того, он носил оружие и экипировку более высокого качества, чем другие эксперты гильдии. Если он потеряет одну из своих вещей, кто знает, сколько времени потребуется, чтобы найти замену?
Команда Чуда была теперь всего в ста метрах от них. Как только он встретится с приближающимися силами, бой будет продолжаться ещё некоторое время, давая ему возможность уйти, даже если армия Чуда не сможет противостоять Свирепому Змею и его чудовищным игрокам.
Когда силы Чуда приблизились, они заметили выживших членов Вечной Нежити.
– Чёрт возьми! Команда Нулевого Крыла на самом деле имеет мужество убивать наших союзников прямо у нас на глазах!
Члены Чуда с кислыми выражениями лиц смотрели, как умирают игроки Вечной Нежити. Они немедленно увеличили скорость.
– Наконец-то, – как только члены Чуда оказались в пределах досягаемости его атаки, Свирепый Змей использовал Рывок, мгновенно достигнув вражеского МТ. Он крепче сжал свой боевой топор и описал им горизонтальную дугу.
Навык второго порядка, Шторм лезвий!
С Свирепым Змеем в центре разразился мощный шторм, охвативший радиус в двадцать метров и отправивший в воздух более дюжины МТ. Атака моментально прервала наступательную атаку Чуда.
Другие эксперты Нулевого Крыла второго порядка без колебаний присоединились к схватке. Подобно заточенному лезвию, они пронзили строй Чуда, нырнув в ядро команды. Имея преимущество в базовых характеристиках и телосложении, команда Чуда из тысячи человек не имела никакой надежды остановить их продвижение. Только эксперты второго порядка Чуда смогли оказать сопротивление, хотя и с трудом. Нулевое Крыло уничтожило их экспертов первого порядка с очень небольшими усилиями.
Тем временем игроки второго порядка Нулевого Крыла обстреляли тыловую линию Чуда, не позволив вражеским дамагерам оказать своим товарищам какую-либо поддержку.
Через короткое мгновение команда Нулевого Крыла из двухсот человек одержала верх. Хотя команду Чуда было не так легко победить, как команду Вечной Нежити, дела обстояли не намного лучше.
Что касается команды Чуда, которая атаковала отряд Ши Фэна из восьмисот человек, Ши Фэн махнул рукой и бросил Огненный домен, как только оказался в пределах пятидесяти метров и приготовился атаковать. В то же время Чжао Юэжу скастовала Огненно-ледяной ад.
Два высоких столба огня окутали членов Чуда. Игроки, попавшие в АоЕ, мгновенно превратились в пепел, исчезнув с поля боя.
Эту команду Чуда постигла гораздо более трагическая участь, чем ту, которая столкнулась с группой Свирепого Змея…
– Как это... – Скупой Ветер замер, уставившись на пылающие колонны с глупым выражением лица.
Один раунд атак уничтожил почти половину команды Чуда из тысячи человек. Если бы они не рассеялись, эти два заклинания без труда уничтожили бы большую часть силы Чуда.
Скупой Ветер чувствовал себя так, словно отчаянная борьба Вечной Нежити с Нулевым Крылом была не более чем разминкой для его противников.
Пока все были в шоке от того, что стали свидетелями силы двух масштабных разрушительных заклинаний…
– Арбалетное подразделение, приготовиться! – крикнул Ши Фэн. Затем он указал на оставшихся членов Чуда и скомандовал: – Огонь!
Сразу же шестьдесят Рейнджеров первого порядка во главе команды выпустили стрелы из Арбалетов разрушения магии.
Сю! Сю! Сю!
Арбалеты разрушения магии, имели дальность атаки семьдесят метров, даже больше, чем у Рейнджеров второго порядка. В этот момент вся сила Чуда была в пределах досягаемости.
Когда были выпущены шестьдесят Болтов разрушения магии, они пролетели по воздуху так быстро, что даже Ассасинам второго порядка было бы трудно уклониться от них. Более того, члены Чуда всё ещё пребывали в шоке.
Волшебные арбалеты мгновенно унесли шестьдесят жизней членов Чуда. Остальные силы пришли в себя только после того, как увидели, как их союзники умирают рядом с ними. Когда члены Чуда поняли, что даже эксперты второго порядка пали, в их головы закралась леденящая мысль.
В тот момент, когда первые стрелы нашли свою цель, Арбалеты разрушения магии дали второй залп.
Хотя многие члены Чуда заметили атаки, Болты разрушения магии были слишком быстрыми. Игроки первого порядка Чуда не имели никакой надежды уклониться от атак и погибли мгновенно; только игрокам второго порядка силы удалось уклониться от входящих болтов.
После двух залпов команда Чуда из тысячи человек потеряла более ста игроков. Шестьдесят Арбалетов разрушения магии, покончили с их жизнями даже быстрее, чем Свирепый Змей и его друзья.
– Отступить! Всем отступить! – игрок второго порядка, возглавлявший атаку на команду Ши Фэна из восьмисот человек, закричал, страх сжал его сердце, когда парень посмотрел на труп, прижатый к земле рядом с ним.
Шестьдесят Арбалетов разрушения магии, были намного более страшными, чем более ранние масштабные заклинания уничтожения. Заклинания имели длительный период восстановления и не могли быть использованы, как только две силы встретились в ближнем бою, но время отката арбалетов было довольно коротким и они легко наносили удары в ближнем бою. Самое главное, что арбалеты могли убить игрока с полной шкалой здоровья за одну атаку, и даже МТ второго порядка не были исключением. Как они должны были сражаться с таким оружием?
Отдав команду отступать, Скупой Ветер, который отдыхал на большом расстоянии, был ошеломлён.
Он думал, что Чудо выстоит против Нулевого Крыла, но бой, свидетелем которого он только что стал, даже нельзя было назвать битвой. Это была односторонняя резня.
Хотя лидер Чуда приказал отступить, даже он, эксперт области микровосприятия второго порядка, погиб, став мишенью для более чем десяти Арбалетов разрушения магии. Лидер не смог устоять, когда Нулевое Крыло превратило его в подушку для булавок.
"Эти Арбалеты разрушения магии потрясающие!" – Нежный Снег смотрела, как Нулевое Крыло уничтожает остатки команды Чуда из тысячи человек с широко раскрытыми, потрясенными глазами.
Она признала лидера команды второго порядка экспертом в области микровосприятия, но он пал после того, как принял около десяти Болтов разрушения магии. Арбалет разрушения магии был поистине удивительным оружием в лобовом столкновении.
Теперь она, более или менее, поняла, почему Ши Фэн осмелился взять так мало игроков в Лес Ледяного Нефрита.
Хотя Арбалет разрушения магии был расходным материалом, он мог выстрелить тремястами Болтов разрушения магии, которые были сформированы с помощью маны, прежде чем сломаться. С шестьюдесятью Арбалетами разрушения магии, у них было достаточно огневой мощи, чтобы выжить в крупномасштабной битве с участием десятков тысяч игроков. Хотя в Лесу Ледяного Нефрита обитало более ста тысяч врагов, менее тридцати тысяч были из Чуда. Если они будут тщательно подбирать свои бои и сражаться только с несколькими тысячами членов Чуда одновременно, они смогут положить конец тирании Чуда на этой карте.
Тем временем Свирепый Змей и его спутники преследовали убегающих членов Чуда на другой стороне поля боя. Хотя члены Чуда отчаянно бежали, игроки второго порядка Нулевого Крыла имели абсолютное преимущество с точки зрения скорости. Члены Чуда не ушли далеко, прежде чем они умерли. За исключением нескольких игроков, которые использовали магические свитки Мгновенного перемещения, никто не избежал смерти.
– Как всё прошло? – спросил Ши Фэн Свирепого Змея, наблюдая, как остальная часть команды грабит поле боя.
– К сожалению, около дюжины сбежали, но у нас не было никаких жертв, – сообщил Свирепый Змей.
– Хорошо. Опубликуйте видео битвы с Вечной Нежитью и Чудом на официальных форумах. Давайте покажем другим гильдиям, что если они захотят пнуть нас, пока мы лежим, Чудо не сможет их защитить! – сказал Ши Фэн.
– Понял! – Свирепый Змей кивнул.
Война между Чудом и Нулевым Крылом больше не была секретом в Империи Чёрного Дракона. Почти каждый игрок в империи знал об этом, и все предполагали, что Нулевое Крыло обречено.
До сих пор ни одна крупная гильдия в Божественном Домене не пережила серьёзного противостояния со сверхдержавой. Всё меньшие гильдии пали за короткое время, и Чудо уже назначило награду за экспертов и членов высшего руководства Нулевого Крыла. Предложение было достаточно высоким, чтобы соблазнить многих экспертов империи, и бесчисленные игроки тайно приняли меры.
Чудо даже завербовало различные крупные гильдии Империи Чёрного Дракона в его войне с Нулевым Крылом, и, несмотря на ежедневные публичные провокации на форумах, гильдия не отреагировала, и репутация Нулевого Крыла в империи резко упала. В этот момент многие члены Нулевого Крыла подумывали о выходе из гильдии.
В конце концов, игроки вступали в гильдии, чтобы облегчить бремя повышения уровня и разделить славу гильдии. Никто не стал бы вступать в трусливую гильдию, которую высмеивала публика.
Тем временем различные крупные гильдии империи тратили своё время на подготовку. В тот момент, когда Нулевое Крыло покинет Империю Чёрного Дракона, они нападут, чтобы захватить его заброшенные территории.
Тем не менее вскоре после того, как на форумы Свирепый Змей загрузил видео с боями, которые он и его товарищи по команде записали, поднялся шум.
Название поста на форуме было особенно привлекательным.
articleПост
Смерть тем, кто поддерживает Чудо!
Он опубликовал пост от имени Нулевого Крыла, и внушительное высказывание было трудно игнорировать.
Менее чем через минуту после того, как сообщение вышло в эфир, оно стало самым популярным за день с более чем миллионом просмотров.
– Удивительно! Нулевое Крыло просто потрясающее! Члены Вечной Нежити умерли прямо на глазах у членов Чуда, но Чудо ничего не могло с этим поделать!
– Интересно, как сейчас чувствуют себя различные крупные гильдии? Нулевое Крыло, очевидно, показывает им, что даже если у них будет поддержка Чуда, гильдия не сможет их защитить.
– Нулевое Крыло такое высокомерное. Это всего лишь одна гильдия. Неужели Нулевое Крыло действительно думает, что сможет выжить, если так много гильдий объединятся? Это предупреждение только разозлит его врагов и ухудшит ситуацию Нулевого Крыла.
– Возможно, это не так. Ты видел, как умирали члены Вечной Нежити? Они были рыбой на разделочной доске перед командой Нулевого Крыла. Хотя Вечная Нежить – всего лишь среднестатистическая второклассная гильдия, она всё ещё является настоящей второклассной гильдией, но Нулевое Крыло убило её членов. Других гильдий постигнет та же участь.
– Правильно, эта команда из тысячи человек из Нулевого Крыла просто свирепа. Она почти уничтожила армию Чуда численностью в две тысячи человек. Если такая команда нацелится на команды экспертов других гильдий, результат, скорее всего, будет таким же.
– Нулевое Крыло – это действительно гильдия экспертов. Я думаю, что буду придерживаться присоединения к Нулевому Крылу.
Игроки империи горячо обсуждали видео сражений, опубликованные Свирепым Змеем. Они никогда не думали, что в тот момент, когда Нулевое Крыло начнет действовать, гильдия предпримет такой ужасающий шаг. Всего одной битвой они удержали другие гильдии от попыток воспользоваться преимуществами войны и унизили Чудо.
Нулевое Крыло не понесло ни одной потери в этой последней битве, в то время как команды Вечной Нежити и Чуда были почти уничтожены. Несмотря на то, что в двух гильдиях было в пять раз больше игроков, их поражение всё равно было плачевным. Это доказало всем в империи, что сила Нулевого Крыла не была поверхностной.
Однако, когда члены Нулевого Крыла увидели этот пост, их страсть и энтузиазм возродились. Все они жалели, что не приняли участия в битве и не устроили Чуду хорошую взбучку. В то же время многие члены Нулевого Крыла стремились устремиться стать экспертами больше, чем когда-либо. Они надеялись, что однажды смогут сразиться с превосходящими силами противника, одержав абсолютную победу, как Свирепый Змей и другие.
Сама идея была волнующей.
– Ха-ха-ха! Давайте посмотрим, осмелятся ли эти гильдии снова вести себя так высокомерно перед нами!
– Да здравствует Нулевое Крыло! Все приветствуем лидера гильдии!
***
Когда высшие эшелоны различных сверхдержав получили известие о битве, их охватил неописуемый шок.
Исход битвы оказал на них большее влияние, чем на широкую общественность. Обычные игроки, возможно, и не смогли бы определить точную силу Свирепого Змея и его команды, но они могли.
– Как Нулевому Крылу удалось заполучить так много экспертов, обладающих боевой мощью, способной соперничать с пиковыми экспертами? – Юань Тесинь, нахмурив брови, прочитал последний отчёт.
Пиковые эксперты были базовыми бойцами гильдии. Даже у различных сверхдержав не было много пиковых экспертов, но Нулевое Крыло только что проявило силу двухсот человек, казалось бы, из ниоткуда. Команда из двухсот лучших экспертов была бы абсолютным кошмаром в полевых условиях. Для уничтожения такой силы потребуется армия из десятков тысяч элитных и опытных игроков, а также использование магических массивов.
– У Чуда, вероятно, сейчас довольно сильно болит голова из-за этой ситуации. Они, вероятно, никогда не думали, что маленький червяк, которого они пытались раздавить, окажется стальным шипом, – хихикая прокомментировала Пурпурный Нефрит.
Чудо всегда было властным. Обычно даже супер-гильдии избегали столкновений с гильдией, в то время как супер-первоклассные гильдии часто подвергались угнетению из-за этого. Однако она также должна была признать, что у Чуда хватило на это сил. Видеть, как гильдия терпит такие разрушительные, повторяющиеся потери, было крайне редко.
***
Тем временем в резиденции Чуда в Город Сердца Озера.
Атмосфера в помещении была очень холодной. Многие из крупных гильдий империи отказались от провоцирования Нулевого Крыла из-за недавней демонстрации. В конце концов, гильдия доказала, что Чудо не может гарантировать их безопасность в полях. Как бы на это ни смотрели, позволять большому количеству экспертов гильдии умереть только для того, чтобы получить ресурсную карту, того не стоило.
– Чёрт возьми! Как Нулевое Крыло вдруг заполучило так много экспертов?! – Тысяча Миль побледнел, когда посмотрел видео битвы. – Я думал, что Нулевое Крыло может производить только небольшое количество этих базовых Боевых устройств!
После того, как команда Свирепого Змея продемонстрировала свою силу на Скале Голубой Волны, Чудо отправило шпионов, чтобы исследовать источник их силы. С нынешними стандартами Нулевого Крыла так быстро набрать так много пиковых экспертов было невозможно. Единственным объяснением было то, что гильдия приобрела специальный инструмент.
Основываясь на этих исследованиях, они узнали, что Свирепый Змей и его спутники стали такими могущественными благодаря инструменту, известному как базовое Боевое устройство. Однако, хотя этот инструмент был очень мощным, он имел ограниченную продолжительность, и ежедневно можно было создавать только небольшое количество. Самое большее, Нулевое Крыло могло бы обеспечить команду из ста человек на целый день. К счастью, как только эти игроки рассеются по всей империи, они больше не будут представлять большой угрозы.
Но Нулевое Крыло продемонстрировало двести таких экспертов в ходе последней конфронтации. Тысяча Миль не мог понять, как Нулевому Крылу удалось создать так много базовых Боевых устройств. Если бы Нулевое Крыло действительно могло постоянно поддерживать команду этих экспертов из двухсот человек, это повлияло бы на статус-кво нынешней войны.
Более того, они обнаружили, что у Нулевого Крыла была мощная коллекция тяжёлых арбалетов во время битвы. Атаки арбалетов не только обладали огромной силой, но и были впечатляюще быстрыми. Если бы десять или около того Арбалетов разрушения магии атаковали вместе, даже эксперт области микровосприятия второго порядка пал бы без использования навыка неуязвимости.
– Вице-лидер гильдии Душа, должны ли мы отправить наших пиковых экспертов для усиления Леса Ледяного Нефрита? – спросил Чудесный Дракон, поворачиваясь к Растерзанной Душе.
– Забудьте об этом. Прикажите отступить, – сказал Растерзанная Душа, качая головой.
– Отступить? – сбитый с толку, Тысяча Миль спросил: – Мы просто снимаем Нулевое Крыло с крючка?
– Ты планируешь приказать нашим войскам продолжать бой? – Растерзанная Душа уставился на Тысячу Миль. Холодно он продолжил: – Нулевое Крыло доказало, что у него есть сила, чтобы сражаться с нами лицом к лицу в Империи Чёрного Дракона. Мы можем победить, если продолжим сражаться, но мы заплатим высокую цену и выполним давнее желание других сверхдержав! Если нам придётся заплатить такую цену за победу над Нулевым Крылом в империи, что мы выиграем? Как бы мы потеряли так много элитных и опытных игроков, если бы не твоя глупость? Если бы ты как следует исследовал Нулевое Крыло, прежде чем предпринимать какие-либо действия, мне не пришлось бы приходить сюда и убирать твой беспорядок! Я лично передам отчёт лидеру гильдии, так что советую тебе пока остыть!
Выговор Растерзанной Души лишил Тысячу Миль дара речи, но он всё ещё чувствовал себя обиженным. Кто бы мог подумать, что такая перспективная гильдия, как Нулевое Крыло, которая не поддерживалась никакой корпорацией, была такой могущественной?
– Я вернусь на Западный Континент. Я оставлю уборку на тебя, – добавил Растерзанная Душа, глядя на Тысячу Миль. Затем он использовал свиток Переноса гильдии и исчез из зала заседаний.
Империя Чёрного Дракона, Лес Ледяного Нефрита
Несмотря на нежелание Тысячи Миль, у него не было другого выбора, кроме как выполнить команду Растерзанной Души и отозвать членов гильдии из Леса Ледяного Нефрита.
Тем временем отступление Чуда вызвало сенсацию во всей Империи Чёрного Дракона.
– Что происходит?
– Чудо отступает?
– Как это возможно? Чудо – это супер-первоклассная гильдия, но она отказывается от Нулевого Крыла?
Внезапный поворот событий ошеломил игроков империи. Они просто не могли понять, что заставило Чудо так резко отвернуться от Нулевого Крыла. Две гильдии участвовали только в одном сражении с участием нескольких тысяч игроков. Для обоих такая малая битва даже не была разминкой.
До сих пор все действия Чуда демонстрировали его намерение уничтожить гильдию Нулевого Крыла в Империи Чёрного Дракона, но они бежали от своей добычи. Это было так, как если бы все было просто игрой.
– Какое разочарование! Чудо отступило после такого незначительного сражения! И вот я подумал, что это какая-то удивительная гильдия. Но в итоге она ничем не отличается от других гильдий империи!
– Да здравствует Нулевое Крыло! Даже Чудо не может уничтожить Нулевое Крыло!
Различные мнения о выводе Чуда разделили игроков империи. Некоторые игроки считали, что Чудо не заслуживает своего звания супер-первоклассной гильдии, поскольку они даже не смогли победить не-супердержаву, такую как Нулевое Крыло, а другие полагали, что Чудо сдалось, потому что Нулевое Крыло действительно было могущественным.
– Этот трусливый Растерзанная Душа! Он ещё даже не начал войну, а уже сдался! Я даже позаботился о том, чтобы у него была вся необходимая информация! – Император Девяти Драконов ударил кулаком по столу, когда прочитал отчёт о выходе Чуда из Империи Чёрного Дракона.
Он надеялся использовать Чудо, чтобы ранить Нулевое Крыло. Он никогда не ожидал, что сверхдержава соберётся и уедет так скоро.
***
Тем временем, в одном из высококлассных ресторанов Города Сердца Озера.
– Дядя Юань, смотри! Растерзанная Душа вернулся на Западный Континент, чтобы взять на себя ответственность за происходящее там! Судя по всему, он действительно отказался от Нулевого Крыла, – удивлённо воскликнула Пурпурный Нефрит.
Она лично исследовала Растерзанную Душу и пришла к выводу, что этот человек действительно безжалостен. Как только он намеревался что-то сделать, он никогда не сдавался, но все же решительно вывел свои силы из конфликта с Нулевым Крылом. Это было невероятно.
– В этом нет ничего необычного. В конце концов, в продолжении войны с Нулевым Крылом нет никакой пользы. Самое большее, Чудо восстановит часть своей испорченной репутации. С двумястами экспертами, которые обладают боевой мощью, способной соперничать с пиковыми экспертами, и тяжёлыми арбалетами, Нулевое Крыло квалифицировано для борьбы со сверхдержавой. Если Чудо не решит выступить всей мощью, оно будет беспомощно против небольшой гильдии. Более того, Чудо ведёт отдалённую войну; ему уже приходится тратить много ресурсов, чтобы участвовать в этой войне. Положение Чуда станет ещё более невыгодным, когда война затянется, – сказал Юань Тесинь, усмехнувшись. Сделав глоток ледяного голубого вина из чашки, которую он держал в руке, он продолжил: – В конце концов, Чудо – это огромная организация, нацеленная на то, чтобы делать деньги. Она ни в коем случае не откажется от всего, что построила ради своей репутации. Поскольку Нулевое Крыло доказало, что у него есть сила, чтобы защищаться в течение некоторого времени, а другие сверхдержавы знают силу Чуда, у Чуда нет причин продолжать борьбу.
– В этом есть смысл, – Пурпурный Нефрит кивнула. – Тем не менее Нулевое Крыло довольно впечатляет. У него всегда есть сюрприз в рукаве. Я думала, что на этот раз гильдия обречена; я не ожидала, что она раскроет такой козырь. Неудивительно, что Нулевое Крыло осмелилось конкурировать с различными сверхдержавами за ресурсы Империи Орков.
В Божественном Домене всё решала сила.
Спровоцировать Чудо не было проблемой, пока Нулевое Крыло могло выдержать гнев большей гильдии. Если Нулевое Крыло не сможет этого сделать, Чудо уничтожит гильдию. Если бы смогли, они бы выжили. Все было просто. Различные сверхдержавы не стали бы высмеивать Чудо за его слабость, потому что оно не смогло уничтожить гильдию, которая просто соперничала с первоклассными гильдиями. Они только обрадовались бы тому факту, что Чудо случайно дёрнуло тигра за хвост.
– Однако для Нулевого Крыла ещё слишком рано праздновать. Гильдии всё ещё предстоит ухабистая дорога. Более того, Чудо обязательно отомстит, если у него будет такая возможность в будущем, – сказал Юань Тесинь.
На этот раз Чуда отказалось от борьбы с Нулевым Крылом только потому, что потери перевесили прибыль. Даже если бы оно победило Нулевое Крыло, всё, что оно получило бы, – это репутация. Хотя репутация была важна для развития гильдии, она не была особенно важна для такой ветеранской супер-первоклассной гильдии, как Чудо.
Но для различных сверхдержав, действующих в Империи Орков, это была совсем другая история. Эти сверхдержавы существовали для того, чтобы получить ресурсы для своего развития. Для этих организаций было вполне возможно использовать всё, что у них было, чтобы убрать Нулевое Крыло. Они не сдадутся так легко, как Чудо. Теперь, когда Нулевое Крыло раскрыло ещё два козыря, его развитие в Империи Орков окажется под угрозой.
Пока Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит беседовали, различные сверхдержавы выразили своё удивление по поводу Нулевого Крыла. Им и в голову не приходило, что гильдия без поддержки способна создать такой прочный фундамент.
Все они потребовали дальнейшие исследования Нулевого Крыла, отчаянно желая узнать больше о базовых Боевых устройствах и Арбалетах разрушения магии.
В связи с этой последней битвой различные сверхдержавы поняли, что, хотя эксперты гильдии были важны, инструменты Божественного Домена были столь же важны. Успех Нулевого Крыла в отражении Чуда был лучшим доказательством этого.
Крупные гильдии Империи Чёрного Дракона, в частности, опасались за своё выживание после того, как увидели, как Нулевое Крыло уничтожило три тысячи человек Вечной Нежити. Когда они услышали, что Чудо отозвало своих игроков из войны, они немедленно отозвали свои силы из Леса Ледяного Нефрита и протянули руку, чтобы помочь Нулевому Крылу.
Если даже такая первоклассная гильдия, как Чудо, была бессильна против Нулевого Крыла, какая надежда была у их гильдий?
Нулевое Крыло доказало свою силу всем в Империи Чёрного Дракона в битве в Лесу Ледяного Нефрита. Хотя это была не супер-первоклассная гильдия, у неё была сила противостоять одной из них.
Нулевое Крыло теперь уступало только Павильону Дракона и Феникса в сердцах игроков империи. Если быть точным, население Империи Чёрного Дракона в целом признало Нулевое Крыло квазисупер-первоклассной гильдией, и это был только вопрос времени, когда она станет настоящей супер-первоклассной гильдией.
Между тем, различные крупные гильдии, которые ранее провоцировали Нулевое Крыло или радовались несчастью гильдии, теперь сильно нервничали, особенно гильдии, которые открыто противостояли Нулевому Крылу. Эти гильдии были в ужасе от того, что Нулевое Крыло будет искать возмездия. С силой Нулевого Крыла у него не возникло бы проблем с удалением их гильдий из Империи Черного Дракона; все, что Нулевому Крылу понадобится, – это время и ресурсы.
– Лидер гильдии, более дюжины гильдий пытаются подлизаться к нам. Каждая гильдия предлагает Магические кристаллы и редкие материалы в качестве компенсации. Должны ли мы встретиться с их представителями? – спросила Нежный Снег Ши Фэна.
Прежде чем она успела оправиться от шока, вызванного внезапным отступлением Чуда, с ней связалось большое количество гильдий, желающих восстановить свои отношения с Нулевым Крылом. Они даже были готовы возместить ущерб. Девушка не ожидала такого развития событий.
– Компенсация? – Ши Фэн усмехнулся, услышав отчёт Нежного Снега. – Эти гильдии быстро отреагировали.
Теперь, когда сила Нулевого Крыла была признана, настало идеальное время для развития его влияния в Империи Чёрного Дракона. Однако, поскольку развитие Нулевого Крыла в настоящее время было ограничено его ресурсами, ему пришлось претендовать на ресурсы другой гильдии.
К счастью, довольно многие гильдии империи открыто провоцировали Нулевое Крыло, так что было вполне в его праве ликвидировать эти гильдии и завладеть их ресурсами. Никто не стал бы делать выговор Нулевому Крылу за это.
Естественно, эти преступные гильдии рассматривали возможность такого исхода. Хотя Нулевое Крыло могло сражаться только с несколькими гильдиями одновременно, в случае, если бы они были одними из немногих неудачников, они были бы обречены. Следовательно, различные гильдии, которые спровоцировали Нулевое Крыло, отчаянно пытались восстановить свои отношения с Нулевым Крылом.
– Тогда мне следует вызвать их представителей? – Нежный Снег поняла смысл комментария Ши Фэна. Хотя репутация Нулевого Крыла улучшилась, потребуется некоторое время, чтобы развить силу гильдии. Более того, для этого потребуется много средств. Вместо того, чтобы тратить ресурсы на уничтожение одной или двух крупных гильдий, им нужно было использовать эту возможность, чтобы потребовать компенсацию от около дюжины гильдий, заработав целое состояние. Таким образом, Нулевое Крыло получит как деньги, так и ресурсы, необходимые для его развития, не пошевелив и пальцем.
– В этом нет необходимости. Просто скажи им это; второклассные гильдии компенсируют Нулевому Крылу тридцать тысяч Магических кристаллов и пятьдесят тысяч золотых в редких материалах или землях в крупных городах NPC. Нулевое Крыло требует пятнадцать тысяч Магических кристаллов и тридцать тысяч золотых в редких материалах или землях от третьеклассных гильдий! – сказал Ши Фэн. – Если они не заплатят, им придётся отвечать за последствия!
Хотя казалось, что Нулевое Крыло легко победило Чудо, Ши Фэн знал, насколько близка была его гильдия к поражению.
В Божественном Домене война между гильдиями была соревнованием капиталистов и опытных игроков. Когда гильдия шла на войну, ей приходилось тратить деньги так, словно завтра не наступит. Между тем, победа Нулевого Крыла была достигнута за счёт расходования огромного количества Магических кристаллов и ресурсов.
Арбалеты разрушения магии стоили своей цены, так как их можно было использовать повторно; они исчезнут только после того, как их использование будет исчерпано. Однако базовые Боевые устройства были другими. Как только они были активированы, они исчезали через двенадцать часов; их нельзя было деактивировать, чтобы сохранить оставшуюся продолжительность. Тем временем Ши Фэн вложил более восьмидесяти тысяч Магических кристаллов в создание этих двух инструментов. Остальные материалы также стоили кучу денег. Кроме того, гильдия должна была выплатить компенсацию своим членам, погибшим в боях.
После борьбы с Чудом всего за несколько коротких дней карманы Нулевого Крыла были почти пусты…
К счастью, Нулевое Крыло заполучило жилу Манатита. В противном случае филиал гильдии Империи Черного Дракона был бы уничтожен. Ему также повезло, что Чудо не знало стоимости производства инструментов. Если бы Чудо знало о расходах, оно продолжило бы эту войну.
– Это... – услышав требования Ши Фэна, Нежный Снег обеспокоенно спросила: – Не слишком ли высоки эти цены?
В настоящее время средняя второклассная гильдия занимала всего несколько городов NPC, в то время как более мощные второклассные гильдии занимали около дюжины. Диапазон влияния этих гильдий не был особенно обширным. В то время как пятьдесят тысяч золотых в ресурсах или землях были приемлемы для второклассной гильдии, тридцать тысяч Магических кристаллов определённо не были. На этом этапе игры тридцать тысяч Магических кристаллов составляли примерно половину запасов второклассной гильдии.
Хотя приобретать Магические кристаллы стало намного проще, игрокам также требовалось потреблять их больше, особенно после того, как был реализован пакет расширения "Возвращение Выживших".
– Всё в порядке. Просто сообщи им, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
Хотя потеря половины запасов Магических кристаллов гильдии была значительной, это не помешало бы нормальной работе гильдии. Это просто заставило бы гильдию на короткое время погрузиться в застой.
Более того, ему срочно нужны были Магические кристаллы. Он не мог позволить себе быть вежливым с этими гильдиями.
После чего Нежный Снег передала цену Ши Фэна различным крупным гильдиям.
Когда они получили требования Нулевого Крыла, все эти гильдии подняли шум. Редкие материалы не были проблемой, так как к настоящему времени у каждой гильдии был огромный запас ресурсов, но Магические кристаллы имели решающее значение для развития гильдии.
– Чёртово Нулевое Крыло! С таким же успехом они могли бы просто ограбить нас!
– Лидер гильдии, что нам делать?
– Заплати гильдии! Мы не можем позволить себе сейчас выделяться. Хотя Чуду не удалось уничтожить Нулевое Крыло, Чёрная Вода и Император Зверей всё ещё присматриваются к гильдии в Империи Орков. Они не позволят Нулевому Крылу сорваться с крючка так легко, как это сделало Чудо.
Различные крупные гильдии пришли в ярость, когда получили послание Нежного Снега. Они едва ли претендовали на какие-либо ресурсы на высокоресурсных картах, которые им предоставило Чудо, но теперь от них требовали такой дорогой компенсации. Их партнёрство с Чудом было полной ошибкой.
Однако из-за угрозы, которую представляло Нулевое Крыло, у них не было другого выбора, кроме как стиснуть зубы и смириться с потерей.
В течение трёх часов после получения сообщения Нежного Снега различные крупные гильдии послали своих представителей, чтобы доставить запрошенные ресурсы в Резиденцию Нулевого Крыла в Городе Сердца Озера. Когда Нежный Снег и другие высшие эшелоны гильдии получили выплаты, они были в восторге.
– Снег! Мы богаты! – воскликнула Чжао Юэжу, глядя на Магические кристаллы и множество ресурсов на складе гильдии.
Они получили компенсацию от более чем дюжины гильдий!
Среди гильдий, которые заплатили свои взносы, пять были второклассными гильдиями, а восемь – третьеклассными гильдиями. В общей сложности Нулевое Крыло получило двести семьдесят тысяч Магических кристаллов, значительное количество даже для нынешних сверхдержав. Кроме того, Нулевое Крыло получило четыреста девяносто тысяч золотых в редких материалах и землях.
Нулевое Крыло не только вернуло ресурсы, потраченные на войну, но и получило огромную прибыль.
С таким количеством ресурсов Нулевое Крыло могло позволить себе набрать десятки тысяч членов в Империи Чёрного Дракона. Это также могло бы усилить оборону Городка Скрытого Тумана и повысить его до среднего ранга.
"Я ожидал, что на сбор двухсот тысяч Магических кристаллов уйдёт ещё несколько дней, но, думаю, мне больше не нужно беспокоиться о сроках", – Ши Фэн был так же взволнован, увидев миниатюрную гору Магических кристаллов.
Он не осмеливался рисковать с низшим легендарным квестом от Ревнивой Ведьмы. Наказание за провал квеста не было поводом для смеха.
Более того, ему абсолютно необходим был полевой магический массив, Поле пустоты.
Полевые магические массивы были чрезвычайно редки в Божественном Домене, и единственным, который он знал, как получить, был тот, что на Холме Ведьмы. Чтобы получить ещё один, это нужно полагаться на чрезвычайное везение.
Полевые магические массивы были такой редкостью из-за того, насколько мощными были продвинутые полевые магические массивы в войнах и при разграблении ресурсов.
Как только игроки достигнут шестьдесят пятого уровня и выше, добывать ресурсы станет значительно сложнее из-за того, насколько опасными были монстры на картах соответствующего уровня. Хотя эти монстры обладали более высокими базовыми атрибутами, у них также были заметно более высокие боевые стандарты, как только они достигли шестьдесят пятого уровня и выше. Более того, чем богаче карта ресурсами, тем заметнее будет это улучшение. Для сравнения, монстры ниже шестидесятого уровня имели примерно одинаковые боевые стандарты, независимо от того, какую карту они занимали. Самое большее, их немного отличаться будут их базовые атрибуты.
Самые слабые монстры на картах шестьдесят пятого и более уровней имели боевые стандарты на уровне ранней стадии третьего этажа Башни Испытаний, в то время как более сильные монстры могли достичь ранней стадии пятого этажа. Самое главное, что они будут путешествовать в большем количестве.
На фоне такой резкой разницы можно было представить, как будут жить различные крупные гильдии.
Более того, эксперты гильдии имели явно более низкие базовые атрибуты, чем монстры. Если бы эти эксперты гильдии также потеряли свое преимущество в боевых стандартах, им пришлось бы нелегко.
Из-за этого несколько крупных гильдий воспользовались картами шестьдесят пятого с лишним уровня в его предыдущей жизни, так как они были недостаточно сильны, чтобы гриндить монстров карт.
Следовательно, полевые магические массивы стали чрезвычайно важными. Полевой магический массив даст значительное преимущество перед другими гильдиями, когда члены гильдии отправятся повышать уровень или добывать ресурсы. А Поле пустоты было продвинутым полевым магическим массивом.
"Теперь, когда я уладил дела в Империи Чёрного Дракона, пришло время вернуться на Холм Ведьмы", – Когда Ши Фэн увидел, что развитие филиала гильдии возобновилось, он взял с собой двести тысяч Магических кристаллов и телепортировался обратно в Город Нулевого Крыла.
Королевство Звёзд и Луны, Город Нулевого Крыла.
В семиэтажном высококлассном ресторане недалеко от резиденции Нулевого Крыла трое игроков в масках наблюдали за Резиденцией из отдельной комнаты.
– Командир Облако, результат войны Чуда и Нулевого Крыла появился. Вот вся информация, которую мы купили в Тайном Павильоне относительно Нулевого Крыла, – сказал мужчина-полуэльф, протягивая мужчине тигрочеловеку папку, лежащую перед ним. – Война в Империи Чёрного Дракона закончилась, когда Чудо отступило из империи и объявило о своём выходе из войны.
– Что? Чудо было побеждено? – Рубящий Топор, тигрочеловек, была слегка ошеломлена. – Как это возможно? Мы же говорим о Чуде. Гильдия стала ещё сильнее, чем была на пике своего развития. Как она может проиграть?
Будучи членом знаменитой игровой студии Бога Смерти, она была хорошо знакома с различными сверхдержавами, особенно с их территориями и общей силой.
Чудо, в частности, было одной из сверхсил, за которыми пристально наблюдала игровая студия Бога Смерти.
Чудо не только недавно расширило свое влияние в Божественном Домене, но и привлекло множество известных экспертов в мире виртуальных игр. Ведьма Запада, Алиса, была одним из лучших примеров. Вербовка Алисы значительно увеличила общую численность гильдии, и не так давно Чудо обеспечило себе ключевую точку ресурсов на Западном Континенте. Ему не хватало только подходящей возможности заслужить общественное признание в качестве супер-гильдии.
Если бы Чуду был присвоен титул супер-гильдии, оно заняло бы место в верхней половине с точки зрения силы. У Чуда было безграничное будущее впереди.
Следовательно, Рубящий Топор не могла поверить, что Нулевое Крыло действительно победило Чудо.
– Чудо на самом деле проиграло. Все в Империи Чёрного Дракона говорят об этом, – подтвердил полуэльф, Морозный Дождь. – Чудо отступило, потому что Нулевое Крыло отправило двести экспертов с боевой мощью наравне с пиковыми экспертами, что застало Чудо совершенно врасплох. Как только Чудо поняло, что затяжная война будет пустой тратой времени и ресурсов, оно решило сдаться и вернуться домой.
– Двести экспертов с боевой мощью, которая соперничает с лучшими экспертами?! Как это может быть правдой?! – Рубящий Топор инстинктивно отказывался верить утверждению Морозного Дождя.
Даже в обычной супер-первоклассной с трудом насчитывалось столько экспертов, включая экспертов в области домена и истинных пиковых экспертов.
– Это правда, – внезапно сказал Лёгкое Облако, тигрочеловек-мужчина. – Согласно отчёту Тайного Павильона, Нулевое Крыло совершило этот подвиг только потому, что использовало инструмент, называемый базовым Боевым устройством. Однако базовое Боевое устройство имеет относительно небольшую продолжительность действия. Кроме того, у Нулевого Крыла есть пугающий Арбалет разрушения магии. Когда около дюжины таких арбалетов стреляют вместе, они могут мгновенно убить даже эксперта области микровосприятия второго порядка. Если Нулевое Крыло соберёт достаточный запас этих арбалетов, его члены даже смогут мгновенно убивать пиковых экспертов.
– Так вот в чём дело. Я знала, что новая гильдия, подобная Нулевому Крылу, не может быть такой сильной, – Рубящий Топор не могла не вытереть пот со лба.
Если бы у Нулевого Крыла действительно было так много сильных опытных игроков, оно могло бы легко справиться с игровой студии Бога Смерти. Всё, что для этого потребуется, – это некоторое время и ресурсы. Различные сверхдержавы были склонны не обращать внимания на деятельность игровой студии именно по этой причине.
– Даже если у этих инструментов есть ограничение по времени, они всё равно представляют большую угрозу, – сказал Легкое Облаку, закатив глаза на реакцию Рубящего Топора. – Хорошо, мы можем вернуться и доложить главнокомандующему. Мы позволим главнокомандующему решить, как поступить с Нулевым Крылом в Стране Фей.
Сказав это, Лёгкое Облаку достал из сумки свиток Возвращения. Он не собирался больше терять время в Городе Нулевого Крыла. Морозный Дождь и Рубящий Топор согласно кивнули. Они никогда не ожидали, что у Девятого Неба появится такой могущественный покровитель.
***
Тем временем, первое, что сделал Ши Фэн после возвращения в Город Нулевого Крыла, – это убрал редкие материалы, которые он получил в Империи Чёрного Дракона, на склад "При Свечах". Затем он заставил Меланхоличную Улыбку увеличить набор игроков "При Свечах" в команду мирных занятий и расширить деятельность фирмы.
Хотя торговая фирма "При Свечах" прекрасно развивалась, она могла позволить себе воспитывать только ограниченное число игроков мирных занятий из-за нехватки материалов. В результате "При Свечах" было ограничено при наборе игроков мирных занятий.
К счастью, Нулевое Крыло добыло четыреста девяносто тысяч золотых в редких материалах во время войны в Империи Чёрного Дракона. С таким количеством материалов "При Свечах" могли легко позволить себе набрать ещё несколько тысяч членов. Более того, если бы "При Свечах" хотели развиваться в Империи Чёрного Дракона и Стране Фейри, им потребовалось бы много дополнительной рабочей силы.
Как только "При Свечах" закрепится в этих двух странах, доход торговой фирмы как минимум удвоится. В конце концов, как в Империи Черного Дракона, так и в Стране Фей численность игроков была намного выше, чем в Королевстве Звезд и Луны. Естественно, спрос на товары в этих странах также был бы выше. Даже если бы "При Свечах" не стала торговой фирмой номер один в этих странах, она все равно получала бы значительный доход.
Что касается конкурентных преимуществ "При Свечах", Ши Фэна это не беспокоило.
Благодаря Руке Философа, "При Свечах" получила ещё пять игроков мастеров мирных занятий, несмотря на то, что Меланхоличная Улыбка свела использование предмета к минимуму, чтобы сохранить его в секрете. Среди пяти воспитанных мастеров мирных занятий двое были мастерами-Алхимиками, двое – мастерами-Кузнецами, а один – мастером-Инженером. К удивлению Ши Фэна, Тихое Удивление также успешно создала продвинутый рецепт Алхимии, благодаря помощи Города Титана и Руки Философа. Теперь Тихому Удивлению нужно было всего лишь создать ещё один продвинутый рецепт Алхимии, чтобы стать средним мастером-Алхимиком!
Средний мастер-Алхимик был не менее важен, чем средний мастер-Кузнец. На самом деле, средний мастер-Алхимик играл ещё большую роль в набегах на командные подземелья. В отличие от базовых мастеров-Алхимиков, средние мастера-Алхимики могли создавать мастер-зелья с приемлемой вероятностью успеха.
Если бы у команды был полный запас защитных зелий или зелий сопротивления высшего ранга, рейд стал бы намного проще.
– Лидер гильдии, аукцион виртуальных магазинов завершён. Ни одна корпорация не желает арендовать наши магазины. В отличие от этого, виртуальные магазины в двух городках гильдий продаются как горячие пирожки... – Меланхоличная Улыбка сказала, явно обеспокоенная. – Хотя мы заработали несколько кредитов, продав оружие и экипировку, которые Вы мне дали ранее, этого хватит только на короткий период поддержания тренировочной площадки.
– Никто не хочет арендовать? – Ши Фэн был немного удивлён, изучая информацию о близлежащих городках гильдий, которую дала ему Меланхоличная Улыбка. – Эти городки, безусловно, быстро развивались. Они уже заманили в ловушку более сорока корпораций? Такими темпами, не станут ли они средними городками менее чем за десять дней?
Развитие городков гильдий превзошло ожидания Ши Фэна. Оба уже вложили достаточно средств в оборонительные сооружения, чтобы соперничать со средним городком. Ещё более удивительными были защитные магические массивы обоих городков, защищающие городки от нападений монстров. Эти защитные магические массивы были причиной того, что различные корпорации были так уверены в инвестировании в городки.
– Лидер гильдии, вы всё ещё в настроении шутить? Теперь, когда мы переехали на новую тренировочную площадку, наши ежедневные расходы выросли до небес. С теми кредитами, которые у нас сейчас есть, мы продержимся ещё пять или шесть дней, – раздражённо сказала Меланхоличная Улыбка.
Она уже видела финансовый отчёт Лян Цзин и была в ужасе. Количество кредитов, которые гильдия тратила каждый день, было абсурдным.
– Мы прожигаем столько денег? – даже Ши Фэн был удивлён, когда увидел ежедневные расходы. Он и не подозревал, что Уроборос ежедневно тратил такое пугающее количество кредитов, чтобы содержать свою тренировочную площадку. Эксплуатационные затраты на полигон Нулевого Крыла уже могли соперничать с затратами Тени в прошлом, и это было только начало. По мере того как Нулевое Крыло набирало больше внутренних членов, расходы увеличивались бы. Однако через мгновение Ши Фэн показал слабую улыбку и сказал:
– Давай посмотрим, кто кого переживёт.
Ши Фэн проинструктировал Меланхоличную Улыбку продать часть изготовленного бронзового и таинственного железного снаряжения пятидесятого уровня за кредиты. Кредиты от этих продаж должны помочь гильдии продержаться ещё некоторое время.
Хотя Первобытный Газ медленно распространялся по всему Холму Ведьм, увеличивая силу местных монстров и ослабляя боевую мощь игроков, монстрам всё ещё требовалось время для эволюции.
После того, как Ши Фэн уладил свои дела с торговой фирмой "При Свечах", он использовал Кольцо Семи Светил, чтобы телепортироваться в систему телепортации Миллионного Леса. Затем он потратил один Магический кристалл, чтобы телепортироваться к Вратам Другого Мира.
Вскоре после того, как прибыл Ши Фэн, появилась Ревнивая Ведьма. Она тихо парила в воздухе, глядя сверху вниз на Ши Фэна.
– Юный искатель приключений, почему ты так быстро вернулся? – спросила Ревнивая Ведьма.
– Леди Ведьма, я выполнил квест, которое Вы мне дали. Вот двести тысяч Магических кристаллов, которые Вы просили, – сказал Ши Фэн, вынимая двести тысяч Магических кристаллов из своей сумки, мгновенно образовав перед собой небольшую гору.
Как только все двести тысяч Магических кристаллов были учтены, Ревнивая Ведьма слегка взмахнула рукой, и каждый кристалл растворился в воздухе. В то же время гигантские Врата Другого Мира испустили ослепительное сияние. Первобытный Газ вырвался наружу.
Затем до его ушей донеслась серия системных уведомлений.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Вы запустили новый пакет расширения "Изначальное Сердце".
unsubscribeСистемное сообщение
Системное объявление региона Королевства Звёзд и Луны: Игроки запустили новое расширение "Изначальное Сердце". Изначальное Сердце спустится на Холм Ведьмы через три часа. Пожалуйста, приготовьтесь.
Системное объявление эхом отозвалось в сознании каждого игрока по всему Королевству Звёзд и Луны. Когда это, наконец, закончилось, игроки вступили в жаркие дискуссии по поводу нового расширения.
– Что это за Изначальное Сердце?
– На Холме Ведьмы произошло какое-то важное событие?
– Этот новый пакет расширения, безусловно, станет огромной возможностью. Интересно, как изменится Холм Ведьмы на этот раз?
– Я знал, что мне следовало отправиться на Холм Ведьмы, чтобы развиваться.
Игроки Королевства Звёзд и Луны переключили своё внимание на Холм Ведьмы в тот момент, когда система объявила о новом пакете расширения. Ранее, из-за странного явления на карте, увеличивающего силу монстров и снижающего боевую мощь игроков, только сильные независимые игроки отваживались подниматься на Холм Ведьмы, чтобы прокачиваться и фармить. С добавлением конкуренции различных крупных гильдий за ресурсы региона обычным игрокам стало практически невозможно получить долю преимуществ региона. Следовательно, Холм Ведьмы не был очень популярен среди независимых игроков. Только различные крупные гильдии и команды авантюристов всё ещё соперничали за землю.
Естественно, независимые игроки королевства были не единственными, кто обратил пристальное внимание на это новое расширение. Различные крупные державы на Холме Ведьмы начали энергичные расследования, чтобы узнать, какие изменения этот пакет расширения принесет в регион.
– Значит, это и есть состояние активации Изначального Сердца? – в глазах Ши Фэна промелькнуло удивление, когда он прочитал системное уведомление.
Пакет расширения Изначального Сердца также появился в его предыдущей жизни, но он не активировался как только были обнаружены Врата Другого Мира. Теперь, когда он запустил пакет расширения так рано, Ши Фэн не знал, как к этому относиться.
В прошлом Врата Другого Мира Холма Ведьмы были обнаружены слишком поздно. Большое количество игроков уже достигли третьего порядка, и в результате Врата Другого Мира считались только хорошей областью для фарма уникальных материалов и повышения уровня независимых игроков. Это была не особенно ценная карта.
Хотя это было правдой, что новый пакет расширения был возможностью, расширение Изначального Сердца вряд ли могло помочь игрокам в прошлом.
Когда Ши Фэн запечатал Врата Другого Мира, это вызвало активацию Изначального Сердца, увеличив Первобытный Газ на Холме Ведьмы. Газ, в свою очередь, увеличивал силу монстров региона и снижал боевую мощь игроков. Даже уровни монстров значительно возросли, хотя верхний уровень всё ещё оставался семидесятым.
Что касается монстров, которые прошли через Врата Другого Мира, то они не только были довольно сильны, но и их тела также содержали плотный Первобытный Газ. Когда эти монстры были убиты, у них был определённый коэффициент выпадения для фрагментов Первобытного кристалла, кристаллизованного Первобытного Газа, который содержал интенсивную, турбулентную энергию. Эти фрагменты можно было бы синтезировать в Первобытные кристаллы, которые содержали ещё более плотную энергию.
Первобытный кристалл был одним из лучших материалов для воспитания живых существ, даже более эффективным, чем Энергетическая сущность, выпавшая из монстров Врат Затмения. В конце концов, в древности в Божественном Домене правили всевозможные монстры, и они стали такими могущественными благодаря Первобытному Газу.
Однако у Первобытных кристаллов был недостаток. Хотя они были намного эффективнее Энергетической сущности при воспитании маунтов, они могли повысить ранг маунта только до бронзового ранга.
Следовательно, игроки в предыдущей жизни Ши Фэна считали пакет расширения Изначального Сердца бесполезным. Большинство крупных членов гильдии уже вырастили своих маунтов гильдии до бронзового ранга к тому времени, когда расширение вступило в силу, и у обычных игроков обычно не было маунтов, способных расти. Только игроки гильдии, которые намеревались заменить своих маунтов гильдии, могли использовать Первобытные кристаллы.
Однако Первобытные кристаллы были гораздо более ценными для нынешних крупных гильдий. Гильдии Божественного Домена только начали приобретать Конюшни и выращивать своих гильдейских маунтов. Если бы они могли повысить маунтов своих членов до бронзового ранга с помощью Первобытных кристаллов, они могли бы значительно помочь развитию своих гильдий.
Маунты могли оказать некоторую помощь в бою, как только они достигали бронзового ранга, и они были значительно быстрее обычных маунтов.
Однако, в то время как пакет расширения Изначального Сердца принёс бы пользу различным крупным гильдиям, он также принёс много проблем.
Активация пакета расширения "Изначальное Сердце" удвоит количество монстров на Холме Ведьм и увеличит количество полевых Боссов в этом районе в несколько раз. Более того, сложность рейда полевых Боссов возрастёт, что значительно усложнит выживание на Холме Ведьм для нынешних игроков.
Кроме того, осады монстров происходили бы гораздо чаще. Первоначально шансы городков и городов гильдий быть осаждёнными монстрами составляли всего десять или двадцать процентов. Однако, как только расширение Изначального Сердца вступит в силу, эти шансы возрастут с двадцати процентов до тридцати пяти.
Пока Ши Фэн размышлял о том, как справиться с появлением Изначального Сердца, Ревнивая Ведьма, которая всё ещё парила в воздухе, начала возвращать свою молодость.
За считанные секунды старая горбатая дама превратилась в очаровательную женщину средних лет со светлой, упругой кожей. Её чёрная одежда изменилась по фасону, став платьем без рукавов. Теперь она также носила чёрную шляпу мага, а её деревянный посох превратился в посох из чёрного нефрита. Паря в воздухе, она излучала неописуемое очарование, которое притягивало взгляды окружающих.
– Превосходно. Юный искатель приключений, ты помог мне вовремя запечатать Врата Другого Мира и избежать катастрофы для Королевства Звёзд и Луны. Ты также помог ослабить наложенное на меня проклятие. Прими этот чертёж магического массива в знак моей благодарности, – обратилась Ревнивая Ведьма к Ши Фэну. – На этом твоя работа здесь должна была закончиться, но запечатывание Врат Другого Мира сделало Холм Ведьмы нестабильным. Теперь мне нужна твоя помощь, чтобы собрать сто тысяч Первобытных кристаллов. Если ты успешно соберёшь необходимые Первобытные кристаллы, я отдам тебе этот кузнечный чертёж, который я приобрела в древних руинах после многих трудностей!
Сказав это, Ревнивая Ведьма махнула рукой, и в её руке появился том пергамента из драконьей кожи. Сила Дракона, которую излучал том, была настолько мощной, что Ши Фэн даже не мог пошевелиться. Когда парень увидел большие слова на обложке, его глаза расширились от шока.
Чертёж Божественных рунических доспехов!
Это был эпический кузнечный чертёж!
Однако, в отличие от обычного эпического снаряжения, Божественные рунические доспехи были стандартным снаряжением, созданным в древние времена. Это было похоже на стандартизированный чертёж снаряжения, который он приобрёл в Городе Титане.
Хотя Божественные рунические доспехи была стандартным снаряжением, это всё ещё было эпическое снаряжение, на совершенно другом уровне, чем снаряжение ранга тёмного золота.
Когда Ревнивая Ведьма закончила говорить, до ушей Ши Фэна донёсся звук системного уведомления.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы приняли низший легендарный квест "Грех Ведьмы".
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После того, как системное уведомление повторилось три раза, Ревнивая Ведьма бесследно исчезла. Теперь перед Вратами Другого Мира оставался только Ши Фэн.
"Собрать сто тысяч Первобытных кристаллов за тридцать дней?" – Ши Фэн нахмурился и глубоко задумался.
Этот низший легендарный квест был просто безжалостным!
Только монстры ранга вождя и выше сбрасывали осколки Первобытного кристалла, а коэффициент выпадения с монстров-Вождей составляла всего три процента. Кроме того, для синтеза одного Первобытного кристалла требовалось десять фрагментов. Ему понадобятся один миллион фрагментов Первобытного кристалла, чтобы завершить последний квест Ревнивой Ведьмы…
Завершение квеста не было бы такой большой проблемой, если бы у него не было ограничения по времени, но был лимит времени.
В Городе Нулевого Крыла сейчас не было даже ста тысяч членов гильдии, работающих в округе. Попытка собрать сто тысяч Первобытных кристаллов всего за тридцать дней была бы кошмаром.
"Похоже, у меня нет другого выбора, кроме как увеличить силу гильдии и попробовать", – подумал про себя Ши Фэн, решив набрать больше игроков.
К счастью, на этот раз не было указано наказание за провал квеста. Таким образом, наказание не будет слишком суровым, если он потерпит неудачу. Даже в этом случае сдаваться сейчас было бы пустой тратой шанса.
В отличие от стандартного снаряжения ранга чистого и тёмного золота, стандартное эпическое снаряжение ни в чём не уступало обычному эпическому снаряжению, когда дело касалось базовых атрибутов. Единственным отличием было отсутствие дополнительных навыков и эффектов, так как стандартное снаряжение не могло предложить игрокам столько, сколько обычное эпическое снаряжение. Тем не менее различные крупные державы сочли бы это снаряжение драгоценным, поскольку эпическое снаряжение всё ещё было редкостью в Божественном Домене.
Но если бы Божественные рунические доспехи были обычным эпическим снаряжением, он не смог бы изготавливать их массово из-за редкости необходимых материалов, и ковать снаряжение было бы намного сложнее. Даже такой средний мастер-Кузнец, как он, имел бы лишь небольшой шанс на успех, и ни одна первоклассная гильдия не могла позволить себе общие производственные затраты. Только сверхдержава могла бы надеяться на массовое производство обычного эпического снаряжения на этой стадии игры.
Однако создание стандартизированного эпического снаряжения – это совсем другая история. Стандартизированное эпическое снаряжение было разработано с учётом массового производства, поэтому к нему не предъявлялись высокие требования к материалам. Самое главное, что его было бы не так сложно ковать, как обычное эпическое снаряжение. Даже обычная первоклассная гильдия могла бы позволить себе производственные затраты, если бы она передала чертёж среднему мастеру-Кузнецу, не говоря уже о Нулевом Крыле.
После чего Ши Фэн достал свиток Переноса гильдии и вернулся в Город Нулевого Крыла, чтобы подготовиться к своему новому квесту.
В этот момент игроки со всего Королевства Звёзд и Луны устремились в Город Нулевого Крыла, резко увеличив численность игроков в городе. Когда игроки бродили по городским улицам, возбуждённая энергия потрескивала между ними, пока они ждали начала Изначального Сердца. Многие команды авантюристов даже начали массово закупать полезные магические свитки и зелья. Как только Холм Ведьмы начинал меняться, они спешили воспользоваться возможностью, которую предоставлял новый пакет расширения.
На какое-то время Город Нулевого Крыла стал необычайно оживлённым.
– Лидер гильдии, хорошие новости! Благодаря новому пакету расширения, численность игроков Города Нулевого Крыла наконец-то превысила десять миллионов человек! – Водяная Роза воскликнула, когда заметила, что Ши Фэн вернулся. – Более того, торговая палата Седьмая Улица пригласила нас присоединиться к их торговому альянсу.
Помимо боевых гильдий, в Божественном Домене были гильдии мирных занятий, и, в отличие от своих боевых собратьев, гильдии мирных занятий сосредоточились на развитии игроков и производстве широкого спектра продуктов. Некоторые из более крупных гильдий мирных занятий, как правило, объединяются в торговые палаты.
Эти торговые палаты нельзя было недооценивать. Они были неизвестны широкой публике только из-за их отказа вмешиваться в дела боевых гильдий. Однако у них не было недостатка во влиянии в Божественном Домене. Влияние лучших торговых палат охватывало более дюжины королевств и империй, и они обладали даже большим богатством, чем некоторые сверхдержавы. На самом деле, многие перспективные сверхдержавы получали средства и ресурсы от некоторых из этих ведущих торговых палат.
Между тем торговая палата Седьмая Улица была одной из самых могущественных в Божественном Домене.
Вступить в одну из ведущих торговых палат было чрезвычайно сложно. Обычные первоклассные гильдии ни в малейшей степени не подходили для этого. Обычно эти торговые палаты принимали только сверхдержавы или крупные гильдии с богатыми ресурсами.
– Каковы их условия? – спросил Ши Фэн.
Он был очень хорошо знаком с торговыми палатами Божественного Домена. Чтобы присоединиться к одной из них, гильдия должна была выполнить определённые условия и заплатить определённую цену.
– Стоимость членства требует, чтобы мы снабжали альянс магазинами и виртуальными магазинами во всех городах и городках нашей гильдии. Мы должны будем предоставить по крайней мере пять магазинов и два виртуальных магазина в каждом, все из которых должны находиться в разных местах города или городка. Кроме того, они требуют, чтобы наша гильдия продала альянсу тридцать процентов уникальных ресурсов, которые мы получаем от Врат Другого Мира, по рыночной цене, – сказала Водяная Роза.
– Эта цена немного высока, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Скажи им, что Нулевое Крыло предоставит им только три магазина и один виртуальный магазин в каждом городе и городке. Что касается уникальных ресурсов Врат Другого Мира, мы продадим их максимум в объёме двадцати процентов. Более того, я требую, чтобы они покупали ресурсы на тридцать процентов выше рыночной цены!
Если кто-то хотел приобрести ресурсы, предлагаемые торговой палатой, он должен был внести свой вклад в альянс. Однако запрашиваемая цена Седьмой Улицы была просто слишком высока. Потенциальные выгоды, которые получит Нулевое Крыло, не стоили такой цены.
Уникальные ресурсы Врат Другого Мира станут огромным источником дохода для Нулевое Крыло в будущем, и покупка этих ресурсов на рынке станет чрезвычайно трудной. Между тем, тот факт, что Город Нулевого Крыла находился в пределах Холма Ведьмы, означал, что Нулевое Крыло будет иметь большее конкурентное преимущество, чем другие гильдии, когда будет сражаться за ресурсы Врат Другого Мира. Следовательно, тридцать процентов урожая Нулевого Крыла не было тривиальной суммой. Кроме того, Седьмая Улица хотела приобрести эти ресурсы по рыночной стоимости.
– Это... – встречное предложение Ши Фэна явно обеспокоило Водяную Розу.
Попасть в Седьмую Улицу было нелегко. В конце концов, её влияние охватывало более дюжины королевств и трёх империй. Если бы Нулевое Крыло присоединилось к Седьмой Улице, это подняло бы доходы торговой фирмы "При Свечах" на совершенно новый уровень.
Тем не менее Ши Фэн потребовал гораздо большего, чем предложение Седьмой Улицы…
Но, видя решимость Ши Фэна, у Водяной Розы не было другого выбора, кроме как переслать ответ лидера своей гильдии представителю торговой палаты.
Рассмотрев предложение Седьмой Улицы, Ши Фэн поручил Водяной Розе набрать игроков в Городе Нулевого Крыла, прежде чем вернуться в свою специальную комнату ковки "При Свечах", осторожно достав из сумки чертёж Поля пустоты.
Затем он нажал на чертёж, чтобы изучить его.
Море Смерти, Остров Грома.
– Старшая сестренка Феникс, мы получили чертёж продвинутого Быстроходного катера! Как только у нас будут материалы, мы сможем начать производство! – взволнованно сообщила Синий Феникс, когда вошла в комнату.
Хотя продвинутые Быстроходные катера не были особой редкостью, они не были доступны в больших количествах. Большинство армад различных сверхдержав по-прежнему состояло из обычных Быстроходных катеров; только основные флоты имели большее количество продвинутых Быстроходных катеров.
Тем временем, по мере того как игроки достигали более высоких уровней, конкуренция за ресурсы на суше становилась всё более интенсивной. В результате с каждым днём всё больше гильдий переключали своё внимание на море. Поскольку Остров Грома был лучшим местом для развития военно-морской мощи, новые гильдии постоянно прибывали, чтобы воспользоваться его ресурсами. Это усилило конкуренцию на острове.
Феникс Дождя беспокоилась о растущей конкуренции, но теперь, когда они приобрели чертёж продвинутых Быстроходных катеров, они могли ещё больше укрепить мощь своего флота за счёт массового производства продвинутых Быстроходных катеров, сохранив своё лидерство на острове.
– Похоже, они выполнили квест, – Феникс Дождя вздохнула с облегчением и улыбнулась, услышав объявление Синего Феникса. Затем она сменила тему и спросила: – Как дела с Седьмой Улицей?
– Я отправила нашу кандидатуру представителю палаты, и Седьмая Улица приняла её. Однако Нулевое Крыло, по-видимому, считает, что запрашиваемая цена палаты была слишком высокой. К сожалению, у Седьмой Улицы есть своё собственное мнение. Нулевое Крыло не претендует на большие ресурсы, и его территория не так уж велика. Единственное, что Нулевое Крыло получило, – это его временная победа над Чудом. Нулевое Крыло всё ещё не имеет права вступать в альянс, и представитель Седьмой Улицы заявил, что палата согласна с нашей кандидатурой только потому, что тем, кто её выдвинул, была ты. Теперь, когда Нулевое Крыло отклонило предложение, его руки связаны, – сказала Синий Феникс.
– Нулевое Крыло отвергло Седьмую Улицу? – Феникс Дождя удивлённо моргнула.
Седьмая Улица была одной из лучших торговых палат в Божественном Домене, в альянсе которой насчитывалось целых три первоклассные гильдии. Другие гильдии альянса также пользовались поддержкой могущественных корпораций. палата также имела доступ к богатым ресурсам. Вступив в торговую палату, можно было бы получить доступ ко множеству удобств, и пока у них было достаточно денег, они могли покупать редкие материалы оптом. Альянс также продавал ценные предметы, которые почти никогда не были доступны широкой публике.
Но связи Седьмой Улицы были гораздо важнее. Присоединившись к Седьмой Улице, можно было продавать свою продукцию на территории палаты, а Седьмая Улица требовала только пятнадцать процентов платы за обслуживание. Если бы Нулевое Крыло присоединилось к Седьмой Улице, у него не было бы недостатка в рынке для продажи своей продукции.
Присоединение к Седьмой Улице стало бы прекрасной возможностью для Нулевого Крыла.
Тем не менее Нулевое Крыло отклонило это предложение…
– Ммм. Очевидно, хотя он всё ещё готов отплатить нам за услугу, которую он нам должен, помогая другим способом, он больше ничего не может сделать в этой ситуации, – Синий Феникс кивнула. Она была так же расстроена ответом Нулевого Крыла.
– Тогда ладно. Поскольку у Нулевого Крыла есть свои собственные планы, мы оставим этот вопрос, – сказала Феникс Дождя, горько улыбаясь. – Похоже, нам придётся найти какой-то другой способ отплатить Нулевому Крылу.
Она выдвинула Нулевое Крыло в качестве кандидата в альянс Седьмой Улицы в знак благодарности гильдии за помощь на Острове Дикого Бога, но у торговой палаты были свои собственные правила. Она не могла заставить Седьмую Улицу принять Нулевое Крыло.
***
Тем временем в торговой фирме "При Свечах" Города Нулевого Крыла Ши Фэн сосредоточился на изучении процесса рисования магического массива Поля пустоты.
Чертить полевые магические массивы было невероятно сложно, так как, в отличие от других магических массивов, полевые магические массивы состояли из нескольких массивов. Даже базовый полевой магический массив включал от двух до пяти различных магических массивов.
Поле пустоты, крупномасштабный продвинутый полевой магический массив, состоял из двенадцати продвинутых магических массивов, и все двенадцать должны были быть тесно взаимосвязаны. Малейшая ошибка сделала бы весь процесс бесполезным. Поле пустоты также было в несколько раз сложнее, чем обычные продвинутые магические массивы, и даже такой продвинутый Чародей, как Ши Фэн, испытывал огромное давление при попытке нарисовать массивы. Только на то, чтобы научиться чертить двенадцать магических массивов по отдельности, у него ушло почти два часа.
"Конечно же, это потрясающе. Неудивительно, что он может соперничать с магическими массивами ранга мастера", – Ши Фэн глубоко вздохнул, рассматривая рисунок в своих руках.
В прошлом Поле пустоты было эффективно даже против мифических монстров.
Полевые магические массивы не были похожи на массивы, которые вызывали магические барьеры. Магические барьеры в основном использовались для подавления монстров-Боссов, поэтому они были эффективны даже против монстров высокого ранга. Пока кто-то использовал продвинутый барьер, команда могла подавить мифического монстра. Однако полевые магические массивы должны были охватывать большую площадь, уменьшая распределение энергии. Даже подавить архаичные виды ранга величайшего лорда было бы трудно, не говоря уже о мифических монстрах.
К счастью, Поле пустоты могло справиться с этим. Хотя оно было не так эффективно, как продвинутый магический массив, оно могло подавить атрибуты обычного мифического монстра на пятнадцать процентов, а архаичные виды ранга величайшего лорда – на двадцать пять процентов. Монстры более низкого ранга будут подавлены как минимум на тридцать процентов при максимуме в сорок процентов, и Поле пустоты может охватывать радиус три тысячи метров.
Более того, Поле пустоты может быть полезно в крупномасштабных боях. Хотя Поле пустоты было бы вдвое менее эффективным против игроков, снижение атрибутов на пятнадцать-двадцать процентов было бы фатальным, особенно для опытных игроков.
Теперь, когда у него был низший легендарный квест и ему приходилось уничтожать бесчисленных монстров, которые были усилены Первобытным газом, Поле пустоты было бы лучшим инструментом в его арсенале.
Если бы он активировал Поле пустоты, даже игроки первого порядка могли бы легко победить усиленных монстров Холма Ведьмы. Естественно, игроки второго порядка будут наслаждаться, по крайней мере, удвоенной скоростью гринда.
Затем Ши Фэн начал создавать магические массивы Поля пустоты.
Поле пустоты требовало невероятно драгоценных материалов, и главным из них была Кровь пустоты. Для создания каждого набора свитков требовалось двенадцать капель, и только могущественные существа пустоты имели шанс дропнуть Кровь пустоты. Эти двенадцать капель Крови пустоты будут служить ядром, которое контролирует двенадцать магических массивов Поля пустоты.
К счастью, Ши Фэн приобрёл две бутылки Крови пустоты после убийства Змеи Пустоты, причем каждая бутылка содержала сто капель. Если бы он не смог создать Поле пустоты, вся Кровь пустоты, которую он вложил, была бы уничтожена…
Остальные материалы для Поля пустоты стоили более пятисот золотых набор, что делало каждую попытку чрезвычайно дорогой. Однако деньги не были главной заботой Ши Фэна; редкость материалов была гораздо важнее. Следовательно, ему нужно было быть предельно осторожным с каждым набором материалов.
Во время производственного процесса Ши Фэн активировал Огонь души, чтобы очистить свой разум. Каждый из его штрихов на чистых свитках магического массива был плавным, но как только он достиг последнего шага и соединил двенадцать магических массивов вместе, произошло нечто неожиданное.
Бум!
После яркой вспышки от магических массивов свет померк, открыв пустой стол. Все материалы, которые использовал Ши Фэн, исчезли. Увидев это, Ши Фэн откинулся на спинку стула и глубоко задумался.
После чего Ши Фэн ещё дважды попытался создать Поле пустоты, но оба раза потерпел неудачу. Он не мог избавиться от сердечной боли, которую испытывал из-за потери тридцати шести капель Крови пустоты.
Конечно же, попытка начертить Поле пустоты, как продвинутый Чародей, перегиб. Немного поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн достал из своей сумки Источник пустоты.
У продвинутого Чародея будет только пятьдесят процентов успеха при черчении обычных продвинутых магических массивов и гораздо более низкий показатель успеха при попытке создать продвинутые магические массивы высшего ранга, такие как Поле пустоты. Если бы он хотел успешно создать Поле пустоты, ему пришлось бы увеличить свой показатель успеха.
К счастью, Элементальный источник может сделать больше, чем просто улучшить эффекты магического массива; он также может увеличить вероятность успеха производства.
Всё произошло так, как и ожидал Ши Фэн. Его предыдущие неудачи были вызваны низким уровнем успеха.
Его четвёртая попытка начертить Поле пустоты была гораздо более плавной, и поток маны внутри массива успокоился.
После того, как Ши Фэн закончил двенадцать магических массивов, он начал заключительный процесс соединения. Короткое мгновение спустя двенадцать магических массивов испустили ослепительный свет, осветив всю кузнечную комнату.
– Успех?
Когда свет в специальной ковочной комнате погас, на столе появилась блестящий магический массив. Двенадцать массивов идеально соединились, образовав гигантский серебристый магический массив, который заставил пространство внутри комнаты замереть.
Когда серебряный магический массив влился в двенадцать свитков магических массивов перед Ши Фэном, комната вернулась в своё первоначальное состояние. Двенадцать магических массивов прокрутились на столе, а затем начали светиться серебристым светом.
"Замечательно! Наконец-то мне это удалось!" – Ши Фэн был немного взволнован, когда посмотрел на свитки на столе.
Хотя он зашёл так далеко, что потратил Элементальный источник, ему, по крайней мере, удалось создать один набор свитков Поля пустоты. С этим он мог приступить к осуществлению своих планов.
После чего Ши Фэн осмотрел свитки магического массива.
– Такие сильные! – Ши Фэн пришёл в восторг, когда увидел выставленные атрибуты.
Первоначальное Поле пустоты охватывало только радиус в три тысячи метров, но после того, как Ши Фэн использовал Источник пустоты, радиус увеличился до пяти тысяч метров. Более того, усиленное Поле пустоты могло подавлять базовые атрибуты монстров максимум на пятьдесят процентов. Это также подавило бы мифических монстров на двадцать процентов, а архаичных видов величайших лордов на тридцать процентов.
Самое главное, что продолжительность Поля пустоты увеличилась с двенадцати часов до двадцати четырёх.
Хотя двадцатичетырёхчасовая продолжительность казалась короткой, для Ши Фэна, который был очень хорошо знаком со всеми входами и выходами Холма Ведьмы, это было много времени, особенно теперь, когда Изначальное Сердце спустилось, и монстры Холма Ведьмы стали сильнее и многочисленнее.
После того, как Изначальное Сердце спустилось в прошлом, на Холме Ведьм появилась запретная земля. Если быть точным, появился разлом в пространстве-времени, служащий входом в запретную землю.
Место за пространственно-временным разломом частично считалось запретной землёй из-за пространственно-временной печати, которая была размещена на карте, не позволяя игрокам телепортироваться туда. Более того, все монстры за пределами разлома происходили из Других Миров. Они не только были несравненно могущественны, но и их боевые стандарты были выше, чем у монстров во внешнем мире. Включая случайно появляющихся монстров-Боссов, игроки одного уровня будут бороться за выживание в запретной земле.
К счастью, поскольку основные игроки уже достигли сотого уровня к тому времени, когда проявилась запретная земля, монстры семидесятого уровня не представляли угрозы. Напротив, запретная земля стала отличным местом для фарма снаряжения и материалов.
Как монстры, происходящие из Других Миров, они имели гораздо более высокий коэффициент выпадения оружия и экипировки по сравнению с монстрами, которые родились на континенте Божественного Домена. Многие из материалов, которые они сбросили, также были уникальными из Других Миров, и был шанс получить рецепт зелья Оживления, которого жаждали даже игроки с сотым уровнем.
Зелье Оживления имело только одну функцию: воскрешение игроков.
Однако, в отличие от заклинаний Воскрешения классов целителей, игрок не потеряет никакого опыта при воскрешении с помощью зелья Оживления. Хотя игроку пришлось бы перенести ослабленное состояние в течение двенадцати часов. В течение этого времени воскресший игрок не сможет сражаться. Кроме того, зелье Оживления можно было использовать только один раз в двадцать четыре часа, и его нельзя было использовать на игроках четвёртого порядка или выше.
В Божественном Домене, даже если целитель воскресит игрока, тот все равно потеряет значительное количество опыта. Когда игроки воскресали через систему, они теряли весь уровень опыта. Независимо от того, как они вернутся к жизни, игрокам придется работать в течение нескольких дней, чтобы восстановить свои потери.
Следовательно, зелье Оживления в прошлом было необычайно популярно среди игроков.
Только рецепт зелья Оживления было нелегко раздобыть. Обычно он падал только в Других Мирах, и в результате игроки усердно фармили запретную землю Холма Ведьмы, несмотря на то, что уже достигли сотого уровня. Из-за редкости рецепта игроки даже смогли продать его за несколько тысяч золотых на соответствующем аукционе.
Спрос на зелье Оживления также был неумолимым на рынке. Несмотря на стоимость производства в двадцать серебряных монет, зелье продавалось по два золотых за бутылку. Зелье Оживления даже продавалось по три золотых за бутылку на пике своего расцвета. Многие игроки сколотили состояние на продаже зелий Оживления.
К сожалению, запретная земля Холма Ведьмы была чрезвычайно опасна для игроков второго порядка, но теперь, когда у Ши Фэна было Поле пустоты, он мог повести своих товарищей по гильдии туда. Они не только довольно быстро повысят свой уровень, но и смогут нафармить рецепт зелья Оживления и фрагменты Первобытного кристалла, убив одним выстрелом трёх зайцев.
Теперь, когда Ши Фэн испытал успешное создание Поля пустоты, он продолжал создавать больше.
Он знал, что допустил ошибку, объединив двенадцать магических массивов во время своих первых трёх попыток, но после своего успеха он более точно понял поток маны в массивах.
После чего Ши Фэн попытался создать магический массив Поля пустоты ещё четыре раза, что привело к двум успехам. Результат был едва терпимым.
Взглянув на бутылку с Кровью пустоты в своей руке, Ши Фэн отметил, что в бутылке осталось всего четыре капли. Этого было недостаточно для ещё одной попытки.
Ранее он потратил две бутылки Крови пустоты, чтобы активировать систему телепортации к Вратам Другого Мира. Следовательно, если бы он хотел создать больше свитков магического массива Поля пустоты, ему пришлось бы собрать больше.
"Этих трёх наборов мне должно хватить надолго", – взглянув на три комплекта свитков в своих руках, Ши Фэн решил отправиться в запретную землю, чтобы фармить. Как только его товарищи по гильдии обоснуются в этом районе, он будет искать другие способы приобретения Крови пустоты.
После чего Ши Фэн покинул торговую фирму "При Свечах" и направился в Резиденцию Нулевого Крыла, чтобы подготовиться к поездке в запретную землю Холма Ведьмы.
Изначальное Сердце спустилось на Холм Ведьмы некоторое время назад. В результате количество игроков, бродящих по городским улицам, заметно сократилось. Различные команды авантюристов и гильдии уже давно покинули город, чтобы изучить этот новый пакет расширения. Большинство игроков, всё ещё находившихся поблизости, были игроками-торговцами, включая членов торговых палат. В настоящее время эти игроки покупали добычу монстров или продавали расходные материалы.
– Покупка Волшебной травы оптом! Три серебряных за стебель! Куплю столько, сколько у вас есть! Предложение действует в долгосрочной перспективе!
– Торговая палата Четыре Сезона покупает фрагменты Первобытного кристалла по двадцать серебряных монет за фрагмент! Двадцать один серебряный для тех, кто продаст более десяти фрагментов! Двадцать два серебряных для тех, кто продаст более ста фрагментов!
– Продаю фрагменты Первобытного кристалла по двадцать пять серебряных за каждый! Осталось всего три фрагмента! Первый пришёл, первый обслужен!
Голоса торгующих игроков заполнили улицу. Магазины по обе стороны улицы также вывесили вывески, в которых говорилось, что они будут покупать фрагменты Первобытного кристалла в долгосрочной перспективе. Прямо сейчас все сходили с ума по фрагментам Первобытного кристалла.
Однако сложившаяся ситуация ни в малейшей степени не удивила Ши Фэна.
В Божественном Домене было очень мало предметов, которые можно было использовать для воспитания маунтов гильдии, и большинство из этих предметов ещё не были обнаружены. Теперь, когда игроки узнали о Первобытных кристаллах, это вызвало бы огромный переполох.
Как раз перед тем, как Ши Фэн добрался до Резиденции гильдии, с ним связалась Водяная Роза.
– Лидер гильдии, Юань Тесинь из Тайного Павильона и его свита пришли встретиться с тобой. Очевидно, у него есть что-то важное, что он хочет обсудить с тобой. Ты хотел бы встретиться с ним сейчас? – спросила Водяная Роза.
– Тайный Павильон ищет меня? – Ши Фэн не мог не улыбнуться, услышав это. – Хорошо. Пусть они подождут меня в приёмной на втором этаже. Я немедленно отправлюсь туда.
Хотя он знал, что появление Изначального Сердца вызовет настоящий переполох, он не ожидал, что оно заставит двинуться Тайный Павильон.
Ши Фэн отключил звонок и направился в приёмную Резиденции на втором этаже.
Резиденция Нулевого Крыла, приёмная на втором этаже.
Когда Ши Фэн вошёл в комнату, Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит, которые тихо болтали на диване, встали, чтобы поприветствовать его.
Оба они уже достигли пятьдесят девятого уровня, и хотя они скрыли эффекты свечения своего оружия и экипировки, Ши Фэн мог сказать, что у них были необычные предметы, основываясь на слабом давлении, которое он чувствовал от двух игроков. Пурпурный Нефрит, в частности, давала ощущение острого обнажённого клинка. Она также казалась довольно динамичной.
"Итак, это настоящий гений?" – Ши Фэн был внутренне потрясён, когда увидел Пурпурный Нефрит.
Хотя он не мог сказать, насколько улучшились ее основные характеристики, он чувствовал, что Пурпурный Нефрит ступила в области истины как человек, который сделал то же самое.
Область истины отличалась от области дифференциации. Область дифференциации сосредоточена только на улучшении физического контроля, в то время как область истины сосредоточена на применении силы. В то время как лучший контроль мог бы уменьшить недостатки игроков и увеличить их скрытый потенциал, лучшее применение позволило игрокам использовать больше своего потенциала.
Однако различные крупные гильдии Божественного Домена ещё не имели метода воспитания игроков в области истины.
Обычно игрокам требовался богатый боевой опыт и самоисследование, чтобы достичь этих областей. Даже Ши Фэн совершил этот подвиг только после многих случайных встреч, но, несмотря на то, что она не получала указаний и имела гораздо меньше боевого опыта, Пурпурный Нефрит вошла в области истины. Даже слова "гений" было недостаточно, чтобы описать молодую женщину.
Ши Фэн потратил много времени, пытаясь направить основные высшие эшелоны Нулевого Крыла в эти области, но даже сейчас ни один из них не преуспел…
Между тем, когда Пурпурный Нефрит увидела, как Ши Фэн входит в комнату, её глаза загорелись духом борьбы. В её глазах также промелькнул намёк на уважение к мужчине, стоявшему перед ней.
Без ведома Ши Фэна, она достигла области истины только благодаря ему.
Она достигла этой области недавно и смогла сделать это только после тщательного изучения многочисленных сражений Ши Фэна в Империи Орков. Как только она вошла в области истины, она бросила вызов и победила нескольких пиковых экспертов из различных сверхдержав.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, поздравляю. Из-за битвы в Лесу Ледяного Нефрита репутация Нулевого Крыла теперь почти соперничает с репутацией Павильона Дракона и Феникса, – поздравил Юань Тесинь, внимательно наблюдая за Ши Фэном.
– Спасибо, – сказал Ши Фэн. Показав слабую улыбку, он продолжил: – Однако, старейшина Юань, я уверен, что Вы здесь не только для того, чтобы поздравить Нулевое Крыло, верно?
– Действительно, – ответил Юань Тесинь, раскрывая конверт. Передав конверт Ши Фэну, он продолжил: – Это отчёт о последних передвижениях Чёрной Воды и Императора Зверей. Я верю, что это окажет некоторую помощь Нулевому Крылу.
– Вы предоставляете информацию бесплатно? – Ши Фэн в замешательстве посмотрел на конверт.
Он должен был признать, что и Чёрная Вода, и Император Зверей представляли значительную угрозу для его гильдии. Изучение их последних перемещений действительно немного помогло бы Нулевому Крылу, но информация, подобная этой, обычно была невероятно важна, и обычно Тайный Павильон даже не рассматривал возможность продажи информации Нулевому Крылу.
– Это верно. Считайте это подарком, чтобы отпраздновать партнёрство между Тайным Павильоном и Нулевым Крылом, – сказал Юань Тесинь. – Я верю, что Вы можете догадаться о цели Павильона. Естественно, нас интересуют Первобытные кристаллы. Первобытные кристаллы ещё более эффективны в воспитании маунтов гильдии, чем Энергетическая сущность Врат Затмения. Их также гораздо проще приобрести. Между тем, Нулевое Крыло владеет единственным городом гильдий в Холме Ведьмы, поэтому Тайный Павильон желает сотрудничать с вашей гильдией.
Заявление Юань Тесиня не удивило Ши Фэна. Первобытные кристаллы действительно были отличным предметом для воспитания маунтов гильдии. Затем он спросил:
– Сотрудничество? Могу я узнать, как мы собираемся сотрудничать?
– Тайный Павильон желает пригласить торговую фирму "При Свечах" в торговую палату Тайну. Что касается условий входа, Нулевое Крыло придётся пожертвовать только пятью магазинами в разных местах и одним виртуальным магазином в городе Нулевое Крыло. Кроме того, торговая палата Тайна требует постоянного резервирования трёхсот тысяч мест для входа в Город Нулевого Крыла, – сказал Юань Тесинь, усмехнувшись. – Могу я узнать, заинтересует ли вас это предложение, лидер гильдии Чёрное Пламя?
– Вступить в торговая палата Тайну?! – когда Юань Тесинь закончил говорить, Водяная Роза, сопровождавшая Ши Фэна, была ошеломлена, бросив на представителя Павильона недоверчивый взгляд.
Тайный Павильон был трансцендентальной силой в виртуальном игровом мире. Сила, которой он обладал, была просто непостижима. Торговая палата Тайна, созданная Павильоном, была столь же непостижима, поскольку очень немногие торговые палаты могли соперничать с кругом влияния Тайны. Излишне говорить, что Тайна была гораздо более могущественной, чем Седьмая Улица.
Без сомнения, сейчас Тайна была одной из лучших торговых палат в Божественном Домене. Многие сверхдержавы отчаянно хотели присоединиться, но очень немногие были фактически приглашены в альянс.
Тем не менее Тайный Павильон посетил Город Нулевого Крыла, чтобы лично пригласить гильдию. Честно говоря, Водяная Роза не знала, что сказать.
Если бы Нулевое Крыло присоединился к торговой палате Тайне, доходы торговой фирмы "При Свечах" могли бы увеличиться в несколько раз, если бы фирма предлагала достаточно привлекательные продукты.
– Мне любопытно. Почему Нулевое Крыло? – спросил Ши Фэн человека, стоявшего перед ним. – На Холме Ведьмы есть ещё два городка гильдий, и оба скоро будут повышены до среднего ранга. Если Тайный Павильон только заикнётся, обе правящие гильдии, скорее всего, передадут свои городки на блюдечке с голубой каёмочкой.
– Естественно, мы рассматривали этот вариант, но нисхождение Изначального Сердца увеличило силу монстров на Холме Ведьмы. Набеги монстров также часто происходят по ночам. С защитой городков им будет трудно справиться с текущими монстрами на карте. Кто знает, как долго они продержатся? Однако Город Нулевого Крыла отличается от других. Даже если монстры Холма Ведьмы продолжат становиться сильнее, Город Нулевого Крыла, скорее всего, останется незатронутым. Кроме того, в Городе Нулевого Крыла отличная окружающая среда, которая окажет большую помощь членам гильдии, которых мы отправим сюда, – сказал Юань Тесинь. Он не скрывал никакой информации о причинах, по которым Тайный Павильон выбрал Нулевое Крыло для партнёрства.
– Я понимаю, – Ши Фэн не мог не восхититься информационной сетью и решительностью Тайного Павильона.
Изначальное Сердце только недавно спустилось, так что изменения монстров ещё не были очевидны, но всё же Тайный Павильон уже рассматривал различные возможности.
Ши Фэн тоже не ожидал, что Павильон будет придавать такое большое значение Первобытным кристаллам, что предложит Нулевому Крылу место в торговой палате Тайне.
Чтобы защитить интересы обеих сторон, гильдия предложила бы один процент своих акций при попытке вступить в торговую палату. Поэтому различные торговые палаты очень серьезно относились к набору членов.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, если Вас устраивают эти условия, почему бы нам не подписать контракт сейчас? – спросил Юань Тесинь у Ши Фэна, который сохранял спокойное самообладание на протяжении всего разговора. – Как только мы подпишем контракт, торговая фирма "При Свечах" Нулевого Крыла станет членом торговой палаты Тайна и будет пользоваться всеми связями, которыми обладает альянс. Вам будет гораздо проще продавать и покупать товары.
– Хорошо, у меня нет никаких проблем с предложением, – у Ши Фэна не было проблем с принятием упомянутых условий, и вступление в торговую палату Тайну оказало бы Нулевому Крылу немалую помощь, особенно сейчас, когда гильдии не хватало материалов.
Арбалеты разрушения магии, Адские танки и базовые Боевые устройства – всё это требовало большого количества редких материалов для производства. Если бы Нулевое Крыло полагалось на свои собственные силы, оно смогло бы собрать только ограниченный запас каждого материала, но с помощью связей торговой палаты Тайна оно могло бы легко сформировать свой запас за короткое время.
После того, как Ши Фэн подписал контракт с Юань Тесинем, он передал пять магазинов и один виртуальный магазин в Городе Нулевого Крыла. Кроме того, он зарезервировал триста тысяч входных мест в Городе Нулевого Крыла для использования Тайного Павильона. В конце концов, каждый день город посещал поток игроков, и был предел тому, сколько человек город мог вместить за один раз. Если бы у Тайного Павильона не было резервных мест, его члены были бы вынуждены стоять в очереди, чтобы войти в Город Нулевого Крыла. Как только сделка была завершена, торговая фирма "При Свечах" присоединилась к списку членов торговой палаты Тайна, и две организации обменялись одним процентом своих акций.
Вскоре после того, как "При Свечах" присоединилась к торговой палате, новость об этом быстро распространилась по различным сверхдержавам.
Как только распространилась новость о том, что торговая фирма "При Свечах" Нулевого Крыла присоединилась к торговой палате Тайне, среди различных сверхдержав в Божественном Домене вспыхнул переполох.
– Что происходит? Как торговая палата Тайна приняла гильдию, подобную Нулевому Крылу?
– Нулевое Крыло действительно впечатляет. Оно уже доказало свою силу в борьбе со сверхдержавой, и теперь оно даже присоединилось к торговой палате Тайне. Теперь финансовая мощь гильдии значительно возрастет. Если Нулевое Крыло укрепляет свои основы, у него определенно будет потенциал стать супер-первоклассной гильдией.
– Похоже, что в Божественном Домене скоро появится новая сверхдержава.
– Немедленно пошлите кого-нибудь на расследование Нулевого Крыла! С сегодняшнего дня я хочу, чтобы в Городе Нулевого Крыла находилась команда! Я хочу знать о каждом шаге гильдии!
Многие сверхдержавы не имели права присоединиться к торговой палате Тайного Павильона, независимо от того, как сильно они этого хотели, но такая не супердержава, как Нулевое Крыло, сделала именно это. Эта ситуация вызвала зависть к Нулевому Крылу у многих сверхдержав.
Кроме того, такой поворот событий вынудил различные сверхдержавы обратить более пристальное внимание на Нулевое Крыло. Они больше не считали меньшую гильдию незначительной, а той, у которой был потенциал стать конкурентом.
Достаточная финансовая мощь имела решающее значение для создания гильдии в Божественном Домене.
Нулевое Крыло, возможно, и отразило Чудо, но для этого она полагалась на различные инструменты. Тем временем, по мере того как различные сверхдержавы продолжали развиваться в Божественном Домене, было только вопросом времени, когда они получат такие собственные инструменты. В то время Нулевое Крыло потеряло бы своё преимущество. Следовательно, различные сверхдержавы на самом деле не считали гильдию угрозой, но ситуация изменилась.
Торговая палата Тайна была золотой жилой. Если бы гильдия присоединилась к торговому альянсу и надлежащим образом использовала свои связи, это принесло бы огромный доход и обеспечило бы большое количество ресурсов. Даже если гильдия не смогла воспользоваться связями Тайны, она всё равно могла бы значительно увеличить доход своей торговой фирмы за счёт платы за обслуживание, помогая другим членам альянса продавать свою продукцию. Этот возросший доход значительно помог бы развитию гильдии, и эти преимущества были бы доступны пока торговый альянс не распадётся.
***
Тем временем, на одном из островов в Море Смерти.
– Старшая сестрёнка Феникс, большие новости! Торговая фирма "При Свечах" Нулевого Крыла присоединилась к торговой палате Тайне! – сообщила Синий Феникс, как подбежала к Фениксу Дождя, которая в настоящее время командовала битвой.
– Присоединилась к торговой палате Тайне? – Феникс Дождя удивлённо моргнула. – Как это возможно?! Так много сверхдержав пытались присоединиться к Тайне только для того, чтобы быть отвергнутыми. Даже Старлинк смог присоединиться только после покупки жилы Магических кристаллов на внутреннем аукционе Тайного Павильона.
– Это правда. Новости об этом уже распространились по различным сверхдержавам. Все говорят, что Тайный Павильон сошёл с ума, приглашая Нулевое Крыло, – сказала Синий Феникс, ухмыляясь. – Старшая сестрёнка Дождь, теперь, когда Нулевое Крыло присоединилось к Тайне, Император Девяти Драконов не сможет атаковать финансы гильдии, даже если мы не поможем.
– Верно. Даже если Император Девяти Драконов использует всё, что у него есть, чтобы остановить продажи Нулевого Крыла, он не может отключить каналы Тайны. Теперь мы можем сосредоточиться на этом крупномасштабном командном квесте, – подтвердила Феникс Дождя, кивая.
Она выдвинула кандидатуру Нулевого Крыла Седьмой Улице, потому что беспокоилась, что не сможет помешать Императору Девяти Драконов выступить против её союзника, как только она покинет континент Божественного Домена. Теперь, когда Нулевое Крыло присоединилось к торговой палате Тайне, которая была даже более могущественной, чем Седьмая Улица, ситуация не могла быть более благоприятной.
***
Аналогичным образом, новости достигли различных ведущих торговых палат.
– Нулевое Крыло, кажется, вполне способно. Седьмая Улица отвергла условия Нулевого Крыла, но гильдия присоединилась к Тайне? Интересно, что почувствуют участники Седьмой Улицы, услышав об этом?
– Нулевое Крыло было согласно на меньше половины того, что требовала Седьмая Улица. В отказе нет ничего необычного. Что касается членства Нулевого Крыла в Тайне, основываясь на том, что палата сосредоточена на прибыли, я предполагаю, что условия её вступления были довольно строгими.
– Скорее всего. Жадность торговой палаты Тайны ненасытна. Нулевое Крыло, должно быть, сильно пострадало, чтобы присоединиться к Тайне.
В то время как различные ведущие торговые палаты были удивлены, услышав, что Нулевое Крыло присоединилось к торговой палате Тайного Павильона, они не считали этот вопрос таким важным. В конце концов, Нулевое Крыло не имело никакого значения по их мнению, и гильдия не пользовалась поддержкой каких-либо корпораций. Это было чудо, что гильдия поднялась до своего нынешнего положения, не упав. Даже если бы у Нулевого Крыла было будущее в Божественном Домене, оно не было бы очень светлым.
Поскольку Тайный Павильон направил приглашение Нулевому Крылу, он, должно быть, потребовал абсурдной цены.
Однако, когда торговая палата Седьмой Улицы услышала эту новость, её члены просто улыбнулись.
Они не разделяли мнения других высших палат. Присоединилось ли Нулевое Крыло к торговой палате Тайне или нет, это не имело к ним никакого отношения. Они знали только то, что Нулевое Крыло не принесло бы пользы их союзу, даже если бы оно присоединилось.
Нулевое Крыло тоже не принесло бы пользы Тайне. Этот инцидент был не чем иным, как фарсом.
***
В то время как различные силы Божественного Домена обсуждали этот вопрос, Ши Фэн назначил Водяную Розу и Меланхоличную Улыбку для решения вопросов, касающихся торговой палаты Тайны. Затем он повёл команду из десяти тысяч элитных и опытных игроков из Города Нулевого Крыла в запретную землю Холма Ведьмы.
Члены Нулевого Крыла подпрыгивали от волнения во время своего путешествия.
Они увидели мифического игрока, такого как Ши Фэн, вблизи, и он даже сообщил им, что выведет их на повышение уровня во время их операции. Это означало, что они лично смогут понаблюдать за боем Ши Фэна. Как только они вернутся, они обязательно похвастаются этой поездкой перед своими друзьями.
Но, несмотря на их энтузиазм, следовать за Ши Фэном было нелегко. Нисхождение Изначального Сердца кардинально изменило Холм Ведьмы. Теперь большие группы монстров были обычным зрелищем. Более того, эти монстры не только обладали мощными базовыми атрибутами, но и использовали странно впечатляющие боевые стандарты.
Они столкнулись с несколькими мощными командами авантюристов из ста человек, которых эти монстры почти уничтожили, на своём пути. Что касается команд из двадцати человек, на которые они натыкались, они очень осторожно продвигались по местности, если только у них не было с собой игроков второго порядка. Холм Ведьмы оказался гораздо опаснее, чем кто-либо ожидал. Только команды различных крупных гильдий из тысячи человек едва преуспели вблизи границы внутреннего региона Холма Ведьм; эти команды гильдий не осмеливались рисковать дальше.
Что касается команд, которые действовали во внутренней части Холма Ведьмы, то это были либо команды экспертов из различных крупных гильдий, либо команды из тысячи человек из известных команд авантюристов. Только команды экспертов второго порядка имели хоть какую-то надежду выжить со ста членами.
Монстры во внутренней области были просто слишком сильны. Даже самый слабый монстр был вождём шестьдесят первого уровня, и вожди использовали боевую мощь, сравнимую с последней стадией второго этажа Башни Испытаний. Даже обычный эксперт первого порядка погиб бы против такого монстра один на один, не говоря уже об обычных игроках.
Однако, несмотря на то, что он вошёл во внутреннюю область Холма Ведьмы, Ши Фэн не выказывал намерения позволять своей команде сражаться здесь. Он продолжал вести свою команду вглубь Холма Ведьмы.
Когда члены Нулевого Крыла последовали за лидером своей гильдии, они не могли справиться со своими растущими нервами.
Хотя у них было десять тысяч элитных и опытных игроков, большинство из них достигли только первого порядка и были пятьдесят пятого или пятьдесят шестого уровня. Обычные эксперты команды были только пятьдесят седьмого уровня, а сопровождавшие их эксперты второго порядка достигли только пятьдесят восьмого уровня.
Следуя за Ши Фэном более двух часов, эти игроки прибыли к засыпанному гравием ущелью. Эта область не только тонула в смертельной ауре, но и находилась в центральной части Холма Ведьмы. Самым слабым монстром здесь был вождь шестьдесят пятого уровня, в то время как большинство этих монстров были лордами шестьдесят шестого и шестьдесят седьмого уровней. В ущелье также было довольно много величайших лордов шестьдесят девятого уровня. На первый взгляд, в ущелье обитали десятки тысяч монстров, и все они были гораздо ближе друг к другу, чем монстры внутреннего региона.
Самое главное, что в центре ущелья лежал гигантский мифический монстр семидесятого уровня…
В центре ущелья лежала гористая чешуйчатая ящерица, и слой ядовитого зелёного тумана покрывал радиус в пятьдесят метров вокруг нее. В этом тумане не осталось жизни, и даже земля под ним казалась сухой, как будто туман поглотил саму жизненную силу земли.
Несмотря на то, что члены Нулевого Крыла смотрели на эту ящерицу издалека, они не могли не содрогнуться.
Мифический монстр семидесятого уровня!
Помимо того факта, что он был более чем на десять уровней выше, чем они, мощный, ядовитый туман вокруг него делал невозможным приближение к монстру. Кроме того, его гигантское тело, более ста метров в длину, могло легко менять рельеф местности случайным движением. Один взмах когтя, скорее всего, мог бы уничтожить десятки игроков.
Они даже не достигли шестидесятого уровня, но даже если бы они были того же уровня, что и этот монстр, они, вероятно, смогли бы сделать немногим больше, чем наблюдать за гигантской ящерицей издалека. В конце концов, мифическая ящерица была не одна. Десятки тысяч лордов и великих лордов толпились вокруг Босса.
Что ещё хуже, ущелье наполнилось Первородным газом. Скорее всего, потребуется группа второго порядка того же уровня, чтобы победить любого из этих лордов, в то время как для победы над каждым великим лордом потребуется полная команда из двадцати человек второго порядка.
Даже члены гильдии второго порядка, Кола, Горлица и Е Умянь, чувствовали себя неловко, наблюдая за монстрами запретной земли, не говоря уже об элитных членах команды.
С их текущими атрибутами и боевыми стандартами у них не должно быть никаких проблем с тем, чтобы самостоятельно уничтожить одного или двух великих лордов шестьдесят седьмого или шестьдесят восьмого уровня, не активировав навык берсерка. Они могли бы даже танковать одного величайшего лорда шестьдесят девятого уровня, хотя для этого им пришлось бы раздвинуть свои пределы. Но по запретной земле бродило более двадцати величайших лордов, а также множество великих лордов.
Если бы все эти монстры атаковали их вместе, этих игроков ждала бы только смерть.
– Лидер гильдии, даже игрокам второго порядка, таким как мы, будет трудно здесь работать. С силой игроков первого порядка, я боюсь, что... – обеспокоенно сказал Теневой Меч, оглядывая ущелье под собой. Не обращая внимания на мифического монстра в центре, он мог чувствовать угрозу смерти из нескольких других областей. Если он чувствовал себя так, подвергаясь такому давлению, членам команды первого порядка было бы намного хуже.
Можно было с уверенностью сказать, что у их команды сейчас не было сил работать на этой запретной земле.
– Если мы попытаемся гриндить этих монстров так, как они есть, это будет невозможно, но если мы уменьшим вдвое их базовые атрибуты и уберем негативные эффекты Первобытного газа? – спросил Ши Фэн, улыбаясь.
Новая запретная земля Холма Ведьмы не представляла бы никакой угрозы для игроков более сотого уровня, но это была чрезвычайно опасная зона для игроков, которые ещё не достигли семидесятого уровня. Конечно, это было также священное место для повышения уровня и фарма снаряжения.
Поскольку никто ещё не исследовал запретную землю, она содержала максимальное количество монстров, которых могла вместить. Однако это также означало, что коэффициент выпадения и возрождения монстров в этом районе были намного выше, чем обычно. Даже если бы десять тысяч игроков гриндили на этой запретной земле, там было бы достаточно ресурсов, для всех.
К сожалению, превращение этой опасной зоны в заветную землю требовало от игроков выполнения одного условия: они должны были быть достаточно сильными, чтобы уничтожить этих монстров.
Группа игроков первого порядка, которые даже не достигли семидесятого уровня, найдут только смерть, придя сюда, но они могут изменить это с помощью Поля пустоты. Если бы они могли уменьшить базовые атрибуты монстров почти наполовину и устранить негативное воздействие Первобытного газа, даже игроки шестидесятого уровня первого порядка могли бы убить этих существ. Только эффективность их гринда была бы довольно низкой.
Однако бонусный опыт от убийства монстров более высокого уровня быстрее бы повышал игрокам уровень.
Ши Фэн привёл так много членов Нулевого Крыла в такую опасную зону специально, чтобы помочь им быстро подняться, а также собрать Фрагменты первобытного кристалла.
Он мог бы быть особенно могущественным игроком в Божественном Домене и способен воспитать значительное число экспертов за короткое время, но, в конце концов, был предел тому, чего могло достичь небольшое количество могущественных игроков. Если он хотел, чтобы Нулевое Крыло стало по-настоящему грозным, он должен был улучшить силу членов Нулевого Крыла в целом.
Естественно, один из способов, которым игроки могли стать сильнее в Божественном Домене, заключался в повышении уровня. Каждые пять уровней были важным поворотным моментом в игре, так как в эти моменты становилось доступно лучшее оружие и экипировка. Поэтому Ши Фэн решил как можно быстрее повысить уровень членов своей гильдии. Если бы он мог помочь большому количеству членов гильдии достичь шестидесятого уровня в течение следующих нескольких дней, это повысило бы общую силу Нулевого Крыла. В конце концов, даже пиковые эксперты различных крупных гильдий только недавно достигли пятьдесят девятого уровня. Они всё ещё были далеки от порога шестидесятого уровня, а элита и эксперты различных гильдий были ещё дальше.
– Уменьшим вдвое их базовые атрибуты и уберем негативные эффекты Первобытного газа? – рассмотрев комментарий Ши Фэна, Теневой Меч решил, что гринд здесь был бы возможен, если бы это было правдой. Даже если их МТ первого порядка не смогут танковать этих монстров, они могут оставить эту задачу МТ второго порядка, многие из которых присоединились к этой экспедиции. – Но возможно ли это?
– Расслабься. Я подготовил предмет, чтобы сделать именно это, – сказал Ши Фэн, доставая усиленный набор свитков магического массива Поля пустоты из своей сумки.
– Магический массив? Но, с таким количеством монстров... – Теневой Меч примерно понял, что намеревался сделать Ши Фэн, когда увидел стопку свитков магического массива, но с таким количеством монстров вокруг них, им понадобились бы десятки или сотни массивов, чтобы покрыть ущелье.
– Подожди минутку, ты поймёшь, что я имею в виду, – сказал Ши Фэн. Затем он передал свитки Поля пустоты Манящему Лету и нескольким другим экспертам магического класса. – Возьмите эти свитки и активируйте их в этих местах. Старайтесь избегать любых монстров, пока вы активируете свитки.
– Предоставьте это нам.
Изучив координаты, указанные Ши Фэном, Манящее Лето и её спутники приступили к действиям.
Ши Фэн намеревался активировать усиленное Поле пустоты на полпути вниз по ущелью. Если бы они успешно активировали магический массив там, он охватил бы почти половину площади, давая команде Нулевого Крыла достаточно места для боя.
Как только Манящее Лето и другие заклинатели оказались на месте, они развернули свитки магического массива и активировали их.
Затем гигантский серебристый магический массив проявился почти на половине запретной земли, охватывая каждого монстра в пределах досягаемости. После этого Поле пустоты зачистило Первобытный газ в зоне поражения, рассеяв его. Кроме того, каждый монстр быстро терял базовые атрибуты.
Члены Нулевого Крыла были ошеломлены.
Атрибуты монстров ранга лорда и великого лорда упали на пятьдесят процентов. Теперь они даже не могли сравниться с монстрами шестидесятого уровня того же ранга. Единственными преимуществами, которыми они всё ещё обладали, были их боевые стандарты и высокий уровень.
– МТ, начинайте тянуть агро! Сражайтесь в подразделениях по сто человек. Не входите в зоны боевых действий друг друга! Кола, ты и другие МТ второго порядка танкуйте величайших лордов! МТ первого порядка, вам нужно танковать только лордов и великих лордов! – скомандовал Ши Фэн, как только Поле пустоты было завершено.
После чего десять тысяч членов Нулевого Крыла быстро разделились на сто команд по сто игроков. Затем эти команды разбрелись и ударили по разным районам запретной земли. Каждая команда имела дело с тремя-пятью великими лордами, а те, у кого был второй порядок, имели дело по крайней мере с одним величайшим лордом шестьдесят девятого уровня.
Благодаря силе Поля пустоты опасность запретной земли значительно снизилась.
Однако члены Нулевого Крыла не смогли нанести большого урона из-за подавления уровня. Даже дамагеры второго порядка едва ли наносили более десяти тысяч единиц с каждой атакой. Несмотря на это, монстры региона постепенно теряли здоровье.
Обычно элитные команды Нулевого Крыла из ста человек могли уничтожить партию лордов и великих лордов одного уровня за десять минут или меньше, но сейчас каждой команде потребовалось полчаса, чтобы победить партию монстров. Однако по мере того, как лорды и великие лорды умирали, шкала опыта каждого заполнялась на значительную часть.
Набрав обилие опыта, команда вновь обрела энтузиазм. Все элитные члены команды пятьдесят пятого уровня достигли пятьдесят шестого уровня примерно через шесть часов гринда, в то время как элитным игрокам пятьдесят шестого уровня требовалось лишь немного больше времени для повышения уровня. Самое большее, им потребуется ещё четыре или пять часов, чтобы достичь пятьдесят седьмого уровня. Их скорость прокачки была почти в пять раз выше, чем у экспертов в других местах.
Однако эти игроки были гораздо больше удивлены тем, сколько добычи они получили, чем полученным опытом.
Члены Нулевого Крыла сражались на запретной земле в течение шести часов; самые слабые враги, которых они убили, были вождями, в то время как большинство из них были лордами.
Возможно, потому, что они были первыми, кто убил этих монстров, команда собрала более четырёх тысяч ста Фрагментов первобытного кристалла за время их шестичасовой работы.
Эти фрагменты могли бы стоить на рынке более тысячи золотых, но только дурак стал бы продавать свои Фрагменты первобытного кристалла. Из десяти фрагментов можно было синтезировать Первобытный кристалл, который они могли бы использовать для воспитания своих маунтов гильдии. Если кому-то повезёт, они могут даже повысить свой гильдейский ранг до бронзового после использования от двадцати до тридцати Первобытных кристаллов.
Монстры запретной земли также сбросили достаточно оружия и экипировки, чтобы глаза этих игроков загорелись.
Всё сброшенное оружие и экипировка были шестидесятого уровня или выше.
В последнее время различные крупные гильдии прилагали много усилий для сбора снаряжения пятьдесят пятого уровня. Рейдерство в командных подземельях пятьдесят пятого уровня было не так просто, как в подземельях пятидесятого уровня, и в отличие от последнего, в котором игроки первого порядка всё ещё могли быть эффективными, командные подземелья пятьдесят пятого уровня были адаптированы для игроков второго порядка. Игроки первого порядка будут просто обузой в командных подземельях пятьдесят пятого уровня. Они были бы полезны только в том случае, если бы носили исключительно высококачественное снаряжение.
Поэтому различные крупные гильдии отчаянно боролись за оружие и экипировку пятьдесят пятого уровня.
Между тем, большая часть снаряжения, которое лорды в запретной земле Холма Ведьмы сбросили, была бронзового ранга, хотя у них был небольшой шанс сбросить снаряжение ранга таинственного железа. Естественно, великие лорды сбрасывали снаряжение ранга таинственного железа и мифрила, причём у последнего был значительно более низкий коэффициент выпадения. В то время как величайшие лорды гарантированно сбрасывали мифриловое снаряжение, у них был более высокий показатель выпадения, чем у великих лордов. У них также был небольшой шанс сбросить снаряжение ранга чистого золота.
Поскольку члены Нулевого Крыла были первыми, кто открыл запретную землю, в этом районе было чрезвычайно много монстров. Даже редко встречающиеся великие и величайшие лорды прямо сейчас были доступны в изобилии.
Всего за шесть часов напряжённой работы команда Нулевого Крыла из десяти тысяч человек получила более дюжины единиц снаряжения ранга чистого золота шестидесятого уровня, более ста единиц мифрилового снаряжения шестидесятого уровня и более тысячи предметов ранга таинственного железа и бронзы. Их операция была довольно прибыльной.
Последний урожай команды уже стоил больше, чем производственные затраты на усиленный магический массив Поля пустоты.
– Тут так быстро идёт прокачка! С такой скоростью я поднимусь с пятьдесят седьмого до пятьдесят восьмого меньше чем за день!
– Гринд монстров более высокого уровня потрясен! Наш лидер гильдии по-прежнему лучший! Он действительно заполучил в свои руки такой мощный магический массив! Как только я достигну шестидесятого уровня, я куплю какое-нибудь снаряжение шестидесятого уровня ранга таинственного железа и избавлюсь от своих устаревших предметов пятидесятого уровня! Мои друзья умрут от зависти!
– Вот именно! Мой друг, который присоединился к супер-первоклассной гильдии, недавно хвастался тем, как он получил мифриловое снаряжение пятьдесят пятого уровня. Как только я достигну шестидесятого уровня, я смогу купить два или три предмета мифрилового снаряжения шестидесятого уровня со склада гильдии!
Чем больше сражались члены Нулевого Крыла, тем больше они проявляли энтузиазма. Они не выказывали никаких признаков усталости. Все они чувствовали, что их борьба за повышение уровня была мечтой. В то же время они были в восторге от способностей Ши Фэна.
После того, как игроки Нулевого Крыла испытали чудо этой скорости прокачки, они заскрипели ещё с большим усилием. Они даже достали и использовали свои припасённые Экзотические зелья выносливости, чтобы оставаться в бою как можно дольше.
Команда Ши Фэна была гораздо более энергичной, чем он ожидал.
Он предполагал, что ему понадобится использовать ещё два набора обычных свитков магического массива Поля пустоты, чтобы поднять свою команду до шестидесятого уровня, но, наблюдая за текущей скоростью прокачки этих игроков, ему может понадобиться только ещё один набор свитков Поля пустоты. Если бы это было так, он мог бы привести сюда и других элитных и опытных членов Города Нулевого Крыла, чтобы они тоже повысили свой уровень.
Время пролетело быстро. Всякий раз, когда игрок достигал шестидесятого уровня, Ши Фэн говорил ему уйти. Если бы они доказали свою силу, он бы проинструктировал их бросить вызов их квесту по продвижению второго порядка, если бы они не были достаточно сильны, им было сказано улучшить своё снаряжение и технику. Чтобы сохранить команду полной, Ши Фэн попросил Водяную Розу прислать других членов гильдии из Города Нулевого Крыла.
После гринда в течение примерно двадцати часов несколько сотен экспертов первого порядка Нулевого Крыла достигли шестидесятого уровня. Как только они обменяли у Ши Фэна снаряжение шестидесятого уровня ранга мифрила и таинственного железа, они ушли, чтобы бросить вызов своим квестам продвижения до второго порядка.
Теперь даже самый низкоуровневый член элиты был пятьдесят шестого уровня, в то время как большинство из них были пятьдесят седьмого уровня. Большинство экспертов первого порядка Нулевого Крыла теперь были пятьдесят девятого уровня, и лишь немногие застряли на пятьдесят восьмом уровне.
Общая скорость прокачки команды была взрывоопасной. Фарм здесь оказалось гораздо более эффективным, чем в десяти ресурсных зонах.
Водяная Роза была безмерно взволнована, увидев это.
С ресурсами, которые могла предложить эта запретная земля, Нулевое Крыло могло укрепить свой фундамент и силу.
В Божественном Домене каждая локация имела ограниченные ресурсы, и области, которые могли вместить тысячи игроков, позволяя им быстро повышаться, были невероятно редки. Как правило, в этих областях доминировали различные сверхдержавы. В конце концов, обычные ресурсные зоны могли вместить только несколько сотен игроков одновременно. Если игроки попадут в зону ресурсов, скорость прокачки снизится. Легко было представить, насколько ценными были зоны, в которых могло разместиться несколько тысяч игроков, и всё же эта запретная земля легко обслуживала более десяти тысяч игроков, и все они повышались с феноменальной скоростью…
Если бы различные сверхдержавы узнали об этом, их зависть не знала бы границ.
– Лидер гильдии, мы нашли три неизвестных рецепта алхимии и неизвестную каменную табличку среди добычи. Даже продвинутая оценка не может их идентифицировать, – внезапно сообщила Манящее Лето, которая была занята сбором добычи различных команд.
"Неизвестные рецепты алхимии и неизвестная каменная табличка?" – губы Ши Фэна скривились в улыбке, когда он обдумал такую возможность. Затем он сказал:
– Принеси их мне.
– Поняла! Я сейчас приду! – сказала Манящее Лето, бросив странный взгляд на взволнованное выражение лица Ши Фэна. Затем она побежала к его текущему местоположению.
Как только Ши Фэн получил неизвестные рецепты и табличку, он с нетерпением активировал Всеведущие Глаза, чтобы оценить предметы.
"Я был прав!" – Ши Фэн был в восторге, когда предметы раскрыли свою информацию.
Из двух предметов, которые собрала Манящее Лето, рецепты алхимии были не чем иным, как рецептами зелья Оживления. Только мастера-Алхимики и выше могли использовать их, и каждый рецепт стоил тысячи золотых.
Бесчисленное множество игроков отважились отправиться в запретную землю Холма Ведьмы, чтобы фармить эти рецепты, и даже тогда они вряд ли выпадали после целого дня гринда, но Ши Фэн держал в руках три.
Он должен был признать, что преимущества освоения запретной земли были поистине замечательными. Мало того, что там было много монстров, которых можно было убить, но и коэффициент выпадения предметов была намного выше, чем обычно.
Неизвестная каменная табличка, однако, была даже более ценной, чем рецепты зелья Оживления.
Если бы Манящее Лето не упомянула о табличке, он бы забыл, что у неё был шанс выпасть здесь.
Неизвестная табличка была сделана из Красного камня светил. Это был Секретный Ключ Древнего Бога, предмет, который в прошлом был очень известен во всем Божественном Домене. Обычно этот предмет выпадал только в Других Мирах, но поскольку монстры в запретной Земле Холма Ведьмы были из Других Миров, у него была небольшая вероятность выпадения. К сожалению, коэффициент выпадения Секретного Ключа был настолько мизерным, что никому и в голову не приходило искать его здесь.
Но, несмотря на ужасающую коэффициент выпадения, Секретный Ключ Древнего Бога появился…
Ши Фэн не мог не разволноваться, когда посмотрел на каменную табличку из Красного камня светил в своей руке.
Секретный Ключ Древнего Бога был чрезвычайно редким предметом в Божественном Домене, даже соперничающим с фрагментированными легендарными предметами.
Однако Секретный Ключ Древнего Бога отличался от фрагментированных легендарных предметов. Фрагментированные легендарные предметы можно было получить, только убив могущественных Боссов, выполнив эпические квесты или выше, или открыв эпические сундуки с сокровищами или выше. К счастью, Секретный Ключ Древнего Бога имел шанс выпасть из монстров, обитавших в различных Других Мирах. Конечно, монстры должны были быть великими лордами пятидесятого уровня или выше.
В прошлом различные крупные державы искали Секретный Ключ Древнего Бога, но процент выпадения был болезненно низким. Более того, атрибут удачи игроков не повлиял бы на коэффициент выпадения, и в результате, независимо от того, как усердно различные крупные державы добивались этого предмета, очень немногие действительно получили его.
– Лидер гильдии, это очень ценно? – спросила Манящее Лето, увидев взволнованное выражение лица Ши Фэна.
– Конечно! Это чрезвычайно ценно! – Ши Фэн кивнул. – Можно сказать, что это так же ценно, как эпический сундук с сокровищами!
– Эпический сундук с сокровищами? – когда Манящее Лето услышала заявление Ши Фэна, её глаза загорелись, когда девушка посмотрела на Секретный Ключ Древнего Бога.
У эпического сундука с сокровищами была очень высокая вероятность выпадения эпических предметов. Таким образом, они, несомненно, были драгоценны для различных крупных гильдий. У большинства гильдий на этом этапе игры было лишь небольшое количество эпических предметов, и только высшие эшелоны гильдии или лучшие эксперты имели право их использовать.
Даже в Нулевом Крыле эпические предметы были крайне редки. В общей сложности в Нулевом Крыле было менее ста эпических предметов, и этого уже было достаточно, чтобы вызвать зависть различных первоклассных гильдий.
– Однако мы пока не можем использовать этот ключ. Нам нужно быть достаточно сильными, чтобы получить эпический предмет. В противном случае мы просто растратим Секретный Ключ Древнего Бога, – сказал Ши Фэн, убирая ключ подальше. Он не собирался пользоваться ключом прямо сейчас. Вместо этого он приказал членам Нулевого Крыла продвигаться глубже в запретную землю и гриндить её многочисленных полевых Боссов.
Секретный Ключ Древнего Бога был сродни эпическому сундуку с сокровищами, но в отличие от сундука с сокровищами, игрокам приходилось полагаться на свои силы, чтобы получить урожай ключа, а не на удачу. Между тем, чем выше была живучесть, тем больше они получали от Секретного Ключа Древнего Бога.
В прошлом даже ходили слухи о том, что сверхдержава получила фрагментированный легендарный предмет из Секретного Ключа.
С помощью одного фрагментированного легендарного предмета гильдия могла бы легко воспитать пикового эксперта. Это ещё больше помогло бы, если бы игроки бросили вызов своим квестам продвижения четвёртого и пятого порядков.
Вот почему все различные великие державы жаждали заполучить Секретный Ключ Древнего Бога. Фрагментированные легендарные предметы были чрезвычайно ценны, и даже после десятилетия, проведенного в Божественном Домене, первоклассные гильдии собрали лишь небольшое их количество. Второклассным гильдиям повезло, если у них был один или два фрагментированных легендарных предмета.
Теперь, когда у него был Секретный Ключ Древнего Бога, парень должен был быть осторожен с тем, как он его использует.
Конечно, Ши Фэн не собирался позволять ему валяться и собирать пыль. Срок действия каждого Секретного Ключа истекал через неделю. Независимо от того, использовали его игроки или нет, он исчезнет через семь дней, поэтому приберечь ключ было невозможно, пока он не станет максимально ценным.
Затем Ши Фэн передал три рецепта зелья Оживления Водяной Розе, проинструктировав её передать их Меланхоличной Улыбки и как можно скорее начать производство зелья.
Необходимые для зелья материалы не были особенно ценными. В прошлом, несмотря на высокий спрос, таких зелий было очень мало из-за редкости рецепта.
Сверхдержавам Божественного Домена ещё предстояло получить рецепт зелья Оживления, что делало это прекрасной возможностью для Нулевого Крыла сколотить состояние. Однако, как только различные сверхдержавы получат рецепты, прибыль Нулевое Крыло от этого зелья резко упадёт. То же самое было и с Укрепляющими устройствами. Первоначально Нулевое Крыло заработало довольно много от продажи устройств, но по мере того, как всё больше сверхдержав и первоклассных гильдий получили чертёж Укрепляющих устройств, конкуренция возросла. В результате прибыль Нулевого Крыла от этого устройства неуклонно снижалась.
Поскольку зелья Оживления ещё не существовало на рынке, Нулевое Крыло могло монополизировать продажи зелья.
Нулевое Крыло не было похоже на различные сверхдержавы. Различные сверхдержавы не только имели большую территорию в игре, но и пользовались поддержкой крупных корпораций. Сверхдержавам не нужно было беспокоиться о ресурсах или средствах, поскольку корпорации, поддерживающие их, обеспечивали постоянное снабжение. Однако Нулевое Крыло не имело такой поддержки, полагаясь на свои собственные силы для приобретения средств и ресурсов.
К сожалению, развитие территории гильдии и увеличение числа её членов требовали и того, и другого.
Особенно это касалось ситуации в Империи Орков. В то время как Нулевое Крыло было занято Чудом, согласно сообщению Тайного Павильона, Чёрная Вода добилась значительного прогресса в рейде на оружейный склад Столицы Орков, получив довольно много боевого оружия. Кроме того, гильдия недавно заняла ещё одну крепость в Империи Орков. Благодаря этому успеху Чёрная Вода перевела ещё больше членов из своей главной штаб-квартиры в Империю Орков.
Более того, Император Зверей, Чёрная Вода и Тёмная Душа тайно заключили союз и намеревались захватить Империю Орков. Уничтожение Нулевого Крыла было первым шагом в их плане.
Союз между этими тремя державами не был хорошей новостью для Нулевого Крыла.
Самое главное, в отличие от Чёрной Воды и Тёмной Души, Император Зверей и Нулевое Крыло были непримиримыми врагами. Ши Фэн отрезал Императору Зверей путь к продвижению, и действующий Храм Злого Бога в Королевстве Звёзд и Луны всё ещё существовал. Пока эти два фактора сохранялись, только один мог выжить в войне между Нулевым Крылом и Императором Зверей.
Следовательно, Ши Фэну нужно было подготовиться к такому повороту событий. Нулевое Крыло не смогло бы противостоять совместному нападению этих трёх держав с его нынешней защитой.
После организации остальной добычи, Ши Фэн продолжил руководить членами Нулевого Крыла, пока они постепенно уничтожали монстров во внешней области запретной земли, продвигаясь всё дальше к её ядру.
Хотя внешняя область запретной земли была домом для множества монстров, самыми сильными в этой области были величайшие лорды. С подавлением Поля пустоты Нулевое Крыло легко справилось с этими монстрами, и хотя они возродятся через некоторое время, их будет уже не так много, как было изначально. Как только они ограничат численность, эксперты шестидесятого уровня, второго порядка не будут иметь проблем с эффективным гриндом этих монстров, даже без Поля пустоты. Игроки Нулевого Крыла были бы в порядке, если бы они не провоцировали величайших лордов.
Когда команда достигла внутренней части запретной земли, их взгляды остановились на гигантской чешуйчатой ящерице.
petsОписание монстра
[Ящерица пустоты] (существо пустоты, мифическое)
Уровень: 70
HP: 600 000 000/600 000 000
Ши Фэн сформировал команду из тысячи человек для рейда на Ящерицу пустоты, более шестисот из которых были игроками второго порядка, и самый низкий уровень среди них был шестидесятый.
Как только все заняли свои места, Ши Фэн приказал Коле, теперь уже шестьдесят первого уровня, начать рейд.
Если бы им пришлось столкнуться с Ящерицей пустоты в нормальных условиях, Ши Фэн держал бы своих игроков как можно дальше от мифического Босса. Игроки шестидесятого уровня не надеялись сразить мифического монстра семидесятого уровня, и даже МТ второго порядка, такой как Кола, сможет сразить Босса, только если он активирует свой навык берсерка.
Но им не придётся сражаться в обычных условиях. Усиленное Поле пустоты всё ещё действовало, и базовые характеристики Ящерицы пустоты снизились на двадцать процентов. Кроме того, у Ши Фэна было девять членов команды, которые использовали магический массив Полярного Домена Девяти Звёзд для дальнейшего подавления Ящерицы пустоты, гарантируя, что Босс сохранит только семьдесят процентов своих базовых атрибутов. С таким ослаблением, даже Кола мог танковать Ящерицу пустоты без навыка берсерка, хотя и с трудом.
К сожалению, команда не смогла нанести Боссу большого урона из-за подавления уровня. Даже среди дамагеров второго порядка очень немногие нанесли урон более десяти тысяч единиц. Тем не менее с такими игроками, как Ши Фэн и высшие эшелоны Нулевого Крыла, все из которых имели чудовищные атрибуты, общий дамаг команды превысил боевое восстановление Ящерицы пустоты, неуклонно сокращая здоровье мифического монстра.
Девяносто процентов… Шестьдесят процентов… Тридцать процентов…
Когда у Ящерицы пустоты осталось тридцать процентов её здоровья, Босс пришёл в ярость. В ответ Ши Фэн приказал своей команде активировать свои навыки берсерка, чтобы пережить период бешенства Ящерицы пустоты. Спустя более часа команда в конце концов победила мифического Босса.
Когда Ящерица пустоты умерла, все члены команды из тысячи человек получили обилие опыта. Кола и несколько других игроков шестьдесят первого уровня мгновенно поднялись до шестьдесят второго уровня, а другие игроки второго порядка наблюдали, как их шкала опыта значительно заполнилась. Что касается Ши Фэна, то его тело окутало золотое сияние, когда он поднялся с шестьдесят девятого на семидесятый уровень.
Увидев рухнувшую Ящерицу пустоты, рейдовая команда Нулевого Крыла из тысячи человек вздохнула с облегчением, на их лицах появилась радость.
Щедрый опыт, предоставленный мифическим монстром, был не единственной причиной их радости; они также праздновали добычу, которую сбросил Босс. Ослепительная гора, появившаяся рядом с колоссальным телом монстра, заставила каждого члена рейдовой команды пускать слюни.
На первый взгляд, в куче было легко более пятидесяти предметов. Более дюжины из них были оружием и экипировкой, которые светились эффектами предметов ранга чистого и тёмного золота.
Однако единственным предметом в небольшой горе добычи, который привлёк внимание Ши Фэна, была бутылка Крови пустоты. С её помощью он мог бы создать ещё несколько наборов свитков Поля пустоты. Что касается остальных предметов, то самым ценным был рецепт зелья Оживления. По мнению Ши Фэна, оружие и экипировка шестидесятого уровня ранга чистого золота и тёмного золота были в лучшем случае средними. Лучшим предметом экипировки, который выпал, были Ботинки пустоты из сета тканевых доспехов эпического ранга.
Ши Фэн мгновенно передала Ботинки пустоты Фиолетовому Облаку, увеличив количество её эпических предметов до пяти. С Дыханием Смерти Фиолетовое Облако теперь могла легко соперничать с пиковыми экспертами.
– Я побеждён! – пожаловался Кола, позволяя своему телу упасть на землю. – Я никогда не думал, что борьба с мифическим монстром более высокого уровня будет стоить такой выносливости. Если бы Босс продержался ещё немного, я бы умер от истощения.
По сравнению с борьбой с Ящерицей пустоты, величайшие лорды, с которыми он столкнулся ранее, были детской забавой. Ящерица пустоты продержалась больше часа, и он оставался в состоянии повышенной готовности на протяжении всего боя из-за высокого боевого стандарта Босса. Если бы он допустил малейшую ошибку, то получил бы прямое попадание, и парень не сомневался, что одного попадания было бы достаточно, чтобы мгновенно покончить с жизнью.
Борьба с Ящерицей пустоты была более изнурительной в умственном отношении, чем гринд монстров в течение десяти часов без перерыва. Кола терял выносливость с большой скоростью, и хотя система не обеспечивала показатель выносливости, Кола предположил, что у него осталось менее двадцати процентов, основываясь на том, насколько он устал. Если бы рейд продолжался дольше и его выносливость упала бы ниже десяти процентов, он получил бы штраф в боевой мощи. Он не смог бы справиться с атаками Ящерицы пустоты, и это определённо мгновенно бы его убило.
Горлица и Е Умянь, которые также отдыхали на земле, кивнули в знак согласия.
Борьба с мифическим монстром, который был на десять уровней выше, чем они, была действительно изнурительной. На самом деле, этот набег был даже более интенсивным, чем набег на Змея пустоты.
Кола и другие МТ второго порядка были не единственными, кто исчерпал себя. У всех, кто участвовал в рейде, практически оставалось менее тридцати процентов выносливости. Только Ши Фэн не казался усталым, когда двинулся к куче добычи, которая появилась у ног Босса. Каждый член Нулевого Крыла был шокирован.
Ши Фэн сражался на передовой во время всего набега. Его общий урон также возглавил таблицу рейда, более чем вдвое превысив второе место. Иногда он даже помогал танковать МТ. Ши Фэн должен был использовать больше выносливости, чем кто-либо другой в рейде, но он выглядел так, как будто ничего не делал, а только наблюдал. Танцующее Пламя, которая шла второй по нанесённому урону, была вся в поту, явно такая же измученная, как и МТ.
– Лидер гильдии – монстр? Он даже не устал после такой долгой, трудной битвы? – эксперты второго порядка Нулевого Крыла были сбиты с толку, наблюдая, как Ши Фэн собирает добычу
Все они были второго порядка. По логике, не должно было быть большой разницы между их общей выносливостью, и Ши Фэн сражался намного упорнее, чем они, но у них почти не было выносливости…
– Это нормально. Вы, ребята, сделали слишком много лишних движений во время боя, и самое главное, вы не приспособились к ходу боя, что позволило бы вам постоянно сражаться в пиковом состоянии. Вполне естественно, что у вас быстрее кончается бензин, – Ши Фэн не мог не рассмеяться, когда подслушал разговор своих товарищей по команде.
По правде говоря, он был так же удивлён тем, сколько выносливости у него всё ещё оставалось. Он никогда не ожидал дополнительной выгоды после достижения области истины.
– Лидер гильдии, у Вас есть какие-нибудь методы обучения? – спросил Кола, в его глазах вспыхнуло желание.
Хотя Кола достиг области микровосприятия и мог немного снизить потребление своей выносливости во время боев, он всё ещё стремительно отставал от Ши Фэна. Он даже задавался вопросом, а не было ли у Ши Фэна вдвое больше выносливости, чем у него.
Выносливость была чрезвычайно важна для опытных игроков. Если бы он мог научиться технике, которая позволила бы ему снизить потребление выносливости, он мог бы положиться на свою выносливость, чтобы победить эксперта равных стандартов в бою. В конце концов, борьба с опытным игроком потребляет выносливость гораздо быстрее, чем борьба с Боссом-монстром. Такая техника будет очень полезна, независимо от того, будет ли он сражаться с монстрами-Боссами или опытными игроками в будущем.
– Тренировка, да? – услышав вопрос Колы, Ши Фэн понял, насколько важно тренировать свою команду в контроле выносливости.
Хотя контроль над выносливостью не улучшит их боевую мощь, это окажет огромное влияние на производительность игрока.
При гринде в полях эффективность гринда игроков в значительной степени зависела от их выносливости. Если бы у игроков были различные инструменты для восстановления выносливости, они могли бы повысить эффективность гринда. Однако такие инструменты были очень редки и ценны. Игроки просто не могли позволить себе использовать их постоянно.
Однако, если игроки войдут в области истины, они смогут не только увеличить свою боевую мощь, но и увеличить скорость прокачки. В конце концов, чем ниже расход выносливости, тем дольше они могут сражаться.
Подумав об этом, Ши Фэн решил, что пришло время обучить Танцующее Пламя и других в Затерянном Городке.
Поскольку ранее гильдии не хватало сильных бойцов, у игроков второго порядка, таких как Танцующее Пламя, не было возможности покинуть линию фронта, но теперь, когда в Нулевом Крыле было более тысячи игроков второго порядка, Танцующее Пламя и её спутники могли позволить себе передышку. Кроме того, разница в стандартах экипировки пиковых экспертов различных сверхдержав и основных пиковых экспертов Нулевого Крыла уменьшалась с течением времени. Различные сверхдержавы продолжали собирать всё больше эпических предметов, и большинство их пиковых экспертов получили пиковое Наследие. Если Нулевое Крыло хотело сохранить своё лидерство в различных сверхдержавах с точки зрения пиковых бойцов, было крайне важно, чтобы Танцующее Пламя и другие становились сильнее.
Единственным надёжным способом, который Ши Фэн мог придумать, чтобы увеличить боевую мощь Танцующего Пламени и её товарищей, было тренироваться в Экстраординарной Башне Затерянного Городка.
Если Танцующее Пламя и другие смогут достичь области истины, они смогут помочь гильдии даже больше, чем уже сделали. В ситуации, когда два игрока обладали равными основными характеристиками, эксперт области микровосприятия, который также вошёл в области истины, мог соперничать с экспертом области текучей воды с точки зрения боевой мощи, и первый будет ещё лучше контролировать свои способности.
– Роза, оповести членов наших основных сил, и пусть они соберутся в резиденции Города Белой Реки через два часа! Мы собираемся принять участие в специальной тренировке выносливости! – Ши Фэн обратился к Водяной Розе.
– Тренировка выносливости? Я немедленно сообщу им! – Водяная Роза была в восторге, услышав последний приказ Ши Фэна. Однако, ещё немного поразмыслив над этим вопросом, она не могла не спросить: – Лидер гильдии, поскольку мы участвуем в специальном обучении, почему бы нам не включить в него и других экспертов гильдии?
– Я пока не хочу, чтобы слишком много людей знали об этом методе обучения. Более того, у гильдии много дел, для решения которых требуются эксперты второго порядка. Брать слишком много людей сразу не хорошо, – сказал Ши Фэн, качая головой.
Затерянный Городок был специализированным учебным полигоном для области истины. Его ценность была неизмерима. Если бы различные сверхдержавы узнали об этом, они сделали бы всё, что в их силах, чтобы забрать это у него. Следовательно, он использовал оправдание тренировки выносливости. Если слишком много людей узнают о его Затерянном Городке, это увеличит шансы на то, что тайна выйдет наружу, а он не мог себе этого позволить. Нулевое Крыло ещё не имело возможности должным образом защитить городок.
Ши Фэну не нужно было больше ничего говорить, чтобы Водяная Роза поняла, что он пытался сказать. Она перестала задавать вопросы и связалась с основными силами гильдии.
После чего Ши Фэн провел внутренний аукцион на оружие и экипировку, которые сбросила Ящерица пустоты. Затем он оставил два оставшихся набора свитков Поля пустоты Ю Цзыпину и поручил ему и другим внутренним членам второго порядка взять на себя ответственность за операцию гринда в запретной земле. Пока они не спровоцируют каких-либо мифических Боссов, у них не будет никаких проблем в запретной земле благодаря Поля пустоты. Как только Ши Фэн закончил назначать задания, он покинул запретную землю, вытащив свиток Возвращения, чтобы телепортироваться в Город Белой Реки, как только телепортация снова станет доступна.
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
"Как оживлённо!"
Когда Ши Фэн вышел из Зала Телепортации, его приветствовал вид переполненной улицы. Игроки-торговцы были заняты бизнесом на улице, и импровизированные команды набирали участников для своих рейдов в подземелья.
Эти импровизированные команды все были довольно сильными, с членами по крайней мере пятьдесят шестого уровня. У некоторых команд даже было лидерство игроков второго порядка. На этом этапе игры такие импровизированные команды считались невероятно мощными. Эти команды в других городах обычно возглавляли эксперты первого порядка; очень немногие имели экспертов второго порядка.
Ши Фэн также заметил довольно много команд авантюристов, набирающих членов, все из которых были чрезвычайно сильными, в среднем насчитывавшими более десяти экспертов второго порядка. Даже несколько хорошо известных команд авантюристов прибыли в Города Белой Реки из других королевств.
На самом деле большинство игроков на улице были высокого уровня и хорошо экипированы. Опытные игроки пятьдесят седьмого уровня были обычным зрелищем, и было много независимых игроков, одетых в несколько предметов мифрилового снаряжения пятидесятого уровня.
В этот момент процветание Города Белой Реки фактически превзошло Город Звёзд и Луны. Он совсем не походил на обычный крупный город NPC, развившись гораздо больше, чем ожидал Ши Фэн.
– Нулевое Крыло невероятно! Оно не только отразило Чудо в Империи Чёрного Дракона, но я также слышал, что оно недавно присоединилось к торговой палате Тайне! Я определённо собираюсь записаться на массовый набор в Нулевое Крыло!
– Я тоже это слышал. И так много известных команд авантюристов приехали в Города Белой Реки, чтобы присоединиться к гильдии. Даже если Нулевое Крыло отклонит их заявку, они готовы работать в качестве подчинённых команд авантюристов для гильдии. Из-за этого в Городе Белой Реки резко возросло количество игроков.
– А ещё, хотя ресурсы вокруг Города Белой Реки не являются чем-то особенным, у города есть прямой путь к Вратам Затмения, и в этом районе довольно много ресурсов. Даже если на этот раз мы не попадём в Нулевое Крыло, развиваться здесь неплохая идея. Кроме того, Город Белой Реки является главной штаб-квартирой Нулевого Крыла. Когда гильдия будет набирать новых членов в будущем, у нас будет гораздо больше шансов вступить в гильдию, если мы останемся здесь!
Когда Ши Фэн шёл по улицам, он слышал много взволнованных разговоров о своей гильдии.
Хотя Нулевое Крыло продемонстрировало огромную силу, ему всё ещё не хватало мощной базы и финансирования. Это была гильдия, которая полагалась на свою собственную силу, чтобы выжить. Из-за этого не многие игроки и команды авантюристов оптимистично оценивали перспективы Нулевого Крыла, но теперь гильдия также присоединилась к торговой палате Тайне.
Даже без поддержки крупной корпорации Нулевому Крылу не пришлось бы беспокоиться о финансировании в будущем с помощью связей Тайны. У него даже были высокие шансы стать супер-первоклассной гильдией в будущем. Это предоставило прекрасную возможность для команд авантюристов и опытных игроков.
Существующие супер-первоклассные гильдии и супер-гильдии уже имели хорошо развитые структуры. Они также заполнили большинство имеющихся у них руководящих должностей. Восхождение по корпоративной лестнице было бы чрезвычайно трудным для новичков; даже гениям потребовалось бы много времени, чтобы достичь значительного положения.
Однако Нулевое Крыло было другим. Гильдия ещё не была стабильной, в ёе фундаменте были различные дыры, и ей не хватало талантливых игроков.
Но теперь, когда у Нулевого Крыла появилась надежда стать сверхдержавой, у игрока был шанс стать высшим эшелоном, если он вступал в гильдию и хорошо себя проявлял. Стать высшим эшелоном в супер-первоклассной гильдии было намного быстрее, чем пытаться подняться по корпоративной лестнице в уже созданной супер-первоклассной гильдии.
Имея перед собой такую возможность, как могли игроки и команды авантюристов игнорировать этот шанс?
Это было причиной того, что Города Белой Реки стал центром Королевства Звёзд и Луны. Большое количество независимых игроков и известных команд авантюристов заполонили город, мгновенно увеличив численность игроков Города Белой Реки до десяти миллионов человек. Более того, качество этих игроков превосходило качество столиц других королевств.
Когда Ши Фэн добрался до торговой фирмы "При Свечах", он обнаружил, что Резиденция гильдии была не единственным оживлённым районом. В "При Свечах" кипела деятельность, и Лян Цзин была занята осмотром длинной очереди игроков мирных занятий, стоящих у входа в магазин.
Очередь у магазина тянулась от одного конца улицы до другого. Более того, стандарты этих игроков мирных занятий были значительно высокими. Самым слабым кандидатом был игрок базового уровня своего подкласса, в очереди не было ни одного ученика. Там также было много продвинутых игроков мирных занятий. Эта сцена ошеломила независимых игроков, которые только что прибыли в город, и когда члены других гильдий увидели это, их глаза чуть не вылезли из орбит.
Все различные крупные гильдии предлагали стимулы для найма продвинутых игроков мирных занятий, но очень немногие обычно клевали на приманку, и всё же более ста из таких игроков с нетерпением обратились в торговую фирму "При Свечах", послушно ожидая своей очереди…
"Новость, безусловно, быстро распространилась!" – Ши Фэн был немного удивлен тем, что тысячи игроков мирных занятий подали заявки на вступление в Нулевое Крыло.
Он должен был признать, что вступление в высшую торговую палату имело свои преимущества. Он не ожидал, что репутация Тайны окажется такой полезной.
"При Свечах" официально ещё не начала работать с Тайной, но так много игроков мирных занятий поспешили присоединиться к Нулевому Крылу. К тому времени, когда "При Свечах" начнёт сотрудничать с Тайной и начнёт продавать продукцию по каналам палаты, он, вероятно, увидит в несколько раз больше игроков, пытающихся присоединиться к его торговой фирме.
Ши Фэн в определённой степени понимал причины.
Хотя бывшая торговая фирма "При Свечах" имела прочную основу и превосходные возможности для развития талантов, у нее не было достаточно каналов для продажи своей продукции.
Теперь, когда в "При Свечах" было и то, и другое, игроки мирных занятий сочли это лучшим местом для развития.
После чего Ши Фэн направился в одну из специальных мастерских "При Свечах" и передал рецепт зелья Оживления Тихому Удивлению, предоставив главному Алхимику решать, кому следует изучить рецепт. Затем он посетил свою собственную специальную комнату ковки и начал создавать новые магические массивы Поля пустоты.
Спустя чуть больше часа Ши Фэн завершил пять наборов свитков Поля пустоты из восьми попыток. Эти пять наборов позволили бы многим элитным и опытным игрокам Нулевого Крыла поработать в запретной земле Холма Ведьмы. Тогда, даже без Поля пустоты, они могли бы просто вернуться к гринду во внешней области запретной земли. Теперь, когда монстры в этом районе умирали больше, чем несколько раз, скорость возрождения снизилась. Даже у обычных экспертов второго порядка не должно возникнуть проблем с тем, чтобы помочь игрокам первого порядка поработать там.
Как только Ши Фэн уладил свои дела в "При Свечах", он направился в Резиденцию Нулевого Крыла.
В настоящее время Блэки и другие члены основных сил сидели в холле второго этажа Резиденции. Они ждали довольно долго, и все они с нетерпением ожидали специальной тренировки на выносливость.
Боевой стандарт был основой их боевой мощи, и чем больше они сражались с опытными игроками, тем больше эта идея подтверждалась.
Раньше они подавляли своих противников своими основными атрибутами, но по мере того, как игроки прогрессировали в игре, их преимущество продолжало уменьшаться.
– Командир, на этот раз нам действительно повезло! Мы только что присоединились к основным силам гильдии, но нам предстоит пройти специальную внутреннюю подготовку. Интересно, чему нас может научить лидер гильдии? – Седьмой Свет, молодой Мечник второго порядка, взволнованно заговорил с мужчиной средних лет рядом с ним.
– Я уже сказал тебе, что я больше не командир Безграничных. В будущем обращайся ко мне как к Брату Кости, – раздражённо сказал Прочная Кость юноше рядом с собой. – Но ты прав, на этот раз нам действительно повезло. На самом деле мы лично тренируемся под Чёрным Пламенем. Я предполагаю, что он научит нас какой-нибудь работе ног или технике тела.
У каждой крупной гильдии были свои собственные внутренние программы обучения. В некоторых программах преподавались боевые приемы, которые были эксклюзивными для гильдии, а в других проводились лекции. Прочная Кость, однако, был уверен, что эта тренировка будет включать в себя изучение боевой техники на практике. В конце концов, Нулевое Крыло славилось своими многочисленными техниками.
Довольно много других игроков в группе также были бывшими членами команд авантюристов. Например, Остаточное Облако и Изящная Луна, предыдущий командир и вице-командир команды авантюристов Огненных Облачных Лисов, также присутствовали. Всем этим бывшим авантюристам было любопытно, что приготовил для них Ши Фэн.
– Все собрались, лидер гильдии, – сообщила Водяная Роза, заметив, как Ши Фэн вошёл в зал.
– Хорошо. Тогда давайте отправимся в путь, – Ши Фэн кивнул. Затем он повёл команду на первый подземный этаж Резиденции.
Первый подземный этаж в резиденции Нулевого Крыла.
Под руководством Ши Фэна группа прибыла в строго охраняемую комнату. У входа стояли десять личных стражей.
Члены основных сил Нулевого Крыла были шокированы, увидев личных стражей.
Все эти NPC были семьдесят пятого уровня или выше, и команда была знакома с двумя из них, оба мифриловые личные стражи. Даже сверхдержавы жаждали таких личных стражей высшего уровня.
Из двух мифриловых личных стражей Призыватель семьдесят шестого уровня второго порядка был личным стражем Водяной Розы, в то время как Магический Рыцарь семьдесят шестого уровня второго порядка принадлежал Танцующему Пламени. Это вызвало настоящий переполох, когда две женщины получили их.
Хотя мифриловый личный страж был недостаточно силён, чтобы сражаться с противниками более высокого уровня, такими как Анна и Кайт Ши Фэна, они всё ещё могли соперничать с NPC третьего порядка того же уровня. Даже пиковый эксперт семьдесят пятого уровня второго порядка не смог бы сравниться с этими стражами. Что касается нынешних экспертов шестидесятого уровня, у них была бы надежда победить личного стража только в том случае, если бы они сражались в большой команде.
Тем не менее двум из этих личных стражей было поручено охранять эту комнату. Основываясь на аурах и уровнях других охранников, можно было с уверенностью предположить, что они были по меньшей мере ранга таинственного железа. На этой стадии игры даже высшие эшелоны первоклассной гильдии нанимали только таинственных железных личных стражей. Мифриловый личный страж был просто слишком редок, даже более редок, чем эпические предметы.
В то же время различные крупные гильдии и сверхдержавы обычно использовали мифриловых личных стражей для защиты своих складов гильдий, однако двое из этих NPC защищали всего лишь комнату…
Почему бы членам команды не удивляться?
Однако шок этих игроков достиг новых высот, когда они вошли в комнату.
Комната была невероятно малой, и в ней с трудом поместилась бы сотня человек. Только магический массив занимал комнату, вырезанный в полу в центре. Это не было похоже на место, которое требовало защиты мифрилового личного стража.
Ши Фэн не мог не улыбнуться, когда увидел замешательство своей команды, но не потрудился объяснить ситуацию.
Под командованием Ши Фэна команда разделилась на группы по десять человек.
– Все, войдите в магический массив, – сказал Ши Фэн, сделав это сам. Как только все оказались на своих местах, Ши Фэн вставил Магический кристалл, прежде чем белая вспышка окутала его и девять членов его группы. Они исчезли.
Остальные члены основных сил Нулевого Крыла наконец поняли, для чего предназначался магический массив. Затем они вошли в магический массив и повторили действия Ши Фэна, одна группа за другой.
Когда они снова открыли глаза, то оказались в незнакомом городке. Это был не просто Затерянный Городок, расположенный в Бескостной Земле.
Затерянный Городок больше не был тем безлюдным, заброшенным местом, каким он был раньше. Когда-то в этом районе стояли полуразрушенные здания, и в городке не могло быть найдено ни одного NPC.
Пока городок не кишел NPC, по главной улице теперь бродили десятки людей. Точно так же отремонтированные магазины, рестораны и отели теперь заполняли городок.
Затерянный Городок теперь выглядел как обычный пограничный городок NPC.
Но, в отличие от городков NPC, сохранилось несколько древних, внушительных зданий. На стенах этих зданий были вырезаны древние божественные руны и изображения, и среди них наиболее привлекательной была квадратная белая башня в центре городка. На вершине башни парил черный как смоль шар, излучая пугающую ауру, которая удерживала любого от случайного приближения.
Тем не менее самое важное, что заметили члены Нулевого Крыла, – это плотность маны в городке. Мана здесь была не менее плотной, чем в Городе Каменного Леса, и по мере приближения к белой башне она становилась ещё плотнее. Мана вокруг этой странной башни могла бы соперничать даже с маной Городка Серебряного Крыла.
– Удивительно! Где мы находимся?
– Лидер гильдии, мы будем тренироваться здесь?
Все повернулись к Ши Фэну, на мгновение окинув взглядом городок. Даже Водяная Роза и другие высшие эшелоны были ошеломлены. Они все задавались вопросом, когда Ши Фэн заполучил в свои руки такое чудесное место.
Не считая окружающую среду для прокачки городка, его высокая плотность маны сделала городок невероятно ценным.
– Это Затерянный Городок. Он также принадлежит Нулевому Крылу. К сожалению, в городке всё ещё не хватает удобств, поэтому я не открыл его для публики, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись. Он указал на белую башню и сказал: – Эта башня будет местом вашей тренировки.
Хотя все члены гильдии, которых он привёл сюда, были главными силами Нулевого Крыла, никто из них до сегодняшнего дня не знал о Затерянном Городке. В конце концов, Ши Фэн никому об этом не рассказывал. Даже внутренние члены, которых он прокачивал в Бескостной Земле, не знали, что Нулевое Крыло зачистило Затерянный Городок. Они знали только, что в Бескостной Земле существует опасный городок.
Он держал это в секрете не потому, что был чрезмерно осторожен, а потому, что ценность Затерянного Городка требовала такой осторожности.
Даже после десяти лет пребывания в Божественном Домене он никогда не слышал о городке или месте, которые могли бы обучать игроков достижению и прогрессу в областях истины, и эта система обучения была разработана Центральной Системой Бога. Это было гораздо точнее и совершеннее, чем системы обучения, разработанные различными сверхдержавами.
Следовательно, он не мог позволить себе раскрыть эту тайну миру. Если бы просочились новости о способностях Затерянного Городка, Нулевое Крыло мгновенно стало бы врагом общества номер один. Различные сверхдержавы определенно не позволили бы Нулевому Крылу сорваться с крючка.
Однако, чтобы как можно быстрее увеличить численность экспертов Нулевого Крыла и воспитать больше экспертов, которые могли бы конкурировать с пиковыми экспертами, у него не было выбора, кроме как пойти на этот риск. По мере того, как игроки прогрессировали в игре и достигали более высоких уровней, Нулевое Крыло продолжало бы терять свои преимущества. В тот момент, когда Нулевое Крыло останется позади, его враги нанесут удар.
У Ши Фэна была и другая причина для того, чтобы привести свои основные силы в Затерянный Городок. Теперь, когда Нулевое Крыло решило проблему нехватки Магических кристаллов, он мог позволить себе использовать Экстраординарную Башню каждый день.
– Мы будем тренироваться там?
Игроки Нулевого Крыла посмотрели на башню, немного разочарованные.
– Там есть продвинутые боевые помещения?
Никто из них не проявил никакого интереса к тренировкам в месте, созданном Центральной Системой Бога.
Они уже сталкивались с подобными системами обучения раньше. Одним из таких примеров была Башня Испытаний Божественного Колизея. Башня Испытаний обладала абсолютной властью над игроками Божественного Домена. Они могли не только проверить свои силы в Башне Испытаний, но и использовать ее, чтобы обнаружить свои недостатки и совершенствоваться.
Они предположили, что башня перед ними была похожа на Башню Испытаний.
К сожалению, Башня Испытаний предлагала лишь незначительную помощь. Было маловероятно, что эта белая башня, которая выглядела гораздо менее впечатляюще, чем Башня Испытаний, обеспечит лучшую подготовку.
– Не интересно? – Ши Фэн не смог сдержать улыбки, растянувшейся на его губах, когда он заметил отсутствие энтузиазма у команды. – Как насчёт этого? Если кому-нибудь из вас удастся пройти первый этаж в течение одной недели, я вознагражу вас Родословной, которая улучшит ваш жизненный рейтинг!
– Родословная? Лидер гильдии, Вы это серьёзно? – волнение Теневого Меча и остальных вернулось.
Все они слышали о Родословных, и многие из них принимали участие в рейде на Короля демонкинов на Острове Карна. Они видели Родословную Пространства и Времени, которую сбросил Король демонкинов. Не было никаких сомнений в том, что Родословная была сверхсильным предметом, и не было бы преувеличением назвать это бесплатным пропуском к третьему порядку. Это может даже помочь игрокам, когда они бросят вызов своим квестам продвижения к четвёртому порядку.
– Конечно, – Ши Фэн кивнул. – Однако вы должны зачистить первый этаж в течение недели.
– Первый этаж башни? Разве это не должно быть проще простого?
Затем игроки Нулевого Крыла бросились к Экстраординарной Башне, более чем горя желанием приступить к работе.
Ши Фэн, однако, небрежно вошёл в башню и направился на верхний этаж. Затем он вызвал системный интерфейс Экстраординарной Башни и снял печать второго этажа. Именно по этой причине он и прибыл сегодня в Затерянный Городок.
В тот момент, когда Ши Фэн решил снять печать со второго этажа Экстраординарной Башни, он мгновенно потерял сто тысяч из ста десяти тысяч Магических кристаллов, которые он недавно собрал.
Затем божественные руны на внешней стороне Экстраординарной Башни загорелись ровным, красочным блеском. Мана хлынула к башне с территорий далеко за пределами Затерянного Городка, быстро увеличивая плотность маны в городке.
После нескольких секунд этого плотность маны в Затерянном Городке была даже выше, чем в Городке Серебряного Крыла, и ещё через несколько секунд она могла соперничать с плотностью в Нулевом Крыле.
Все в Экстраординарной Башне почувствовали перемену.
Из-за увеличенной плотности маны игроки в башне получили бафф хорошего отдыха, указывающий, что они могут накопить пятнадцать процентов от двойного баффа опыта после отдыха в Затерянном Городке в течение сорока восьми часов.
"Конечно же, эта Экстраординарная Башня действительно удивительна", – Ши Фэн был слегка удивлён тем, насколько плотной стала мана.
Плотность маны в башне была по меньшей мере на двадцать процентов выше, чем в Городе Нулевого Крыла. Это означало, что игроки восстановят свою выносливость и концентрацию на двадцать процентов быстрее внутри Экстраординарной Башни, чем в городке.
Даже если бы игроки практиковали продвинутые боевые техники, они могли бы непрерывно тренироваться в достаточном темпе в такой богатой маной среде. Для опытных игроков Божественного Домена тренировка здесь была пределом мечтаний.
Если бы Нулевое Крыло предложило такую драгоценную тренировочную площадку в аренду, различные сверхдержавы, скорее всего, выстроились бы в длинную очередь за возможностью арендовать её, поскольку владение продвинутой боевой техникой дало бы их игрокам огромный прирост боевой мощи. Эксперты области микровосприятия смогут бросить вызов экспертам области текучей воды, а эксперты области текучей воды смогут бросить вызов экспертам области пустоты.
Однако продвинутые боевые техники было нелегко освоить. Выполнение таких техник требовало большой выносливости и концентрации. Между тем, восстановление выносливости и концентрации игроков обычно происходило крайне медленно. Таким образом, игроки могли практиковать свои продвинутые боевые техники лишь очень ограниченное количество раз в день, но овладение продвинутыми боевыми техниками требовало большой практики. Поэтому, более высокая плотность маны внутри башни была большим благом.
Вскоре после того, как Ши Фэн снял печать со второго этажа Экстраординарной Башни, божественные руны и магические массивы, вырезанные на внутренних стенах, тоже загорелись. К сожалению, если бы он хотел использовать систему обучения на втором этаже, ему пришлось бы платить пять тысяч Магических кристаллов в день. Даже первоклассная гильдия могла позволить себе такие расходы всего на несколько дней.
Жила Манатита, которую недавно приобрело Нулевое Крыло, была единственной причиной, по которой Ши Фэн осмелился сейчас активировать второй этаж.
Несмотря на недавнее расширение гильдии, у Нулевого Крыла всё равно будет почти двадцать тысяч дополнительных Магических кристаллов после ежедневных расходов. Следовательно, гильдия могла позволить себе поддерживать работу второго этажа.
Затем Ши Фэн покинул верхний этаж и приготовился принять вызов на втором этаже.
Хотя он постиг принципы области истины и овладел областью разума, чтобы достичь области вознесения, молодой человек полагался на своё личное понимание, чтобы совершить эти подвиги. Он не получил никакой официальной подготовки или руководства, но теперь, когда перед ним была специальная тренировочная система для области истины, он должен был найти ей хорошее применение. Кроме того, он должен был подготовиться к использованию Секретного Ключа Древнего Бога, который он получил.
Получить Секретный Ключ Древнего Бога было невероятно трудно. Кто знает, когда он найдёт другой?
Если Ши Фэн хотел максимизировать ценность Секретного Ключа, ему нужно было стать как можно сильнее. Он смог бы получить лучшие предметы от Секретного Ключа только при лучшей выживаемости.
Когда Ши Фэн шёл по лестнице на тренировочную площадку первого этажа Экстраординарной Башни, он заметил, что там была внедрена система, аналогичная той, которая запрещала игрокам входить в башню до того, как он стал владельцем городка. Игроки на первом этаже должны были подойти к магическому массиву в центре. По пути туда башня бомбардировала игроков различными атаками, хотя эти атаки не причинили никакого ущерба. Они только отталкивали игроков.
Единственное различие между тренировочной площадкой на первом этаже и первоначальным механизмом защиты заключалось в схеме атаки, которую они использовали.
Когда Ши Фэн нашёл Экстраординарную Башню и попытался войти, он столкнулся только с лобовыми атаками. Однако на этой тренировочной площадке игроки подвергались нападениям со всех сторон. Конечно, игроки не могли использовать какие-либо навыки или заклинания; они должны были полагаться на свои собственные способности, чтобы добраться до центра комнаты.
Танцующее Пламя и её спутники двигались к центральному магическому массиву, но как бы они ни пытались противостоять атакам, результат был один и тот же. Никто из них не мог приблизиться к массиву ближе чем на сто метров. Радиус тренировочной площадки составлял всего двести метров, но никто не мог пересечь и половину этого расстояния.
Даже Фиолетовое Облако и Танцующее Пламя, которые обе были близки к тому, чтобы достичь области текучей воды, едва преодолели отметку в шестьдесят метров. Лучшие из других экспертов области микровосприятия могли достичь только пятидесятиметровой отметки. Что касается экспертов, не достигших области микровосприятия, таких как Остаточное Облако и Прочная Кость, они не могли приблизиться даже к тридцати метрам.
Тренировочная площадка на первом этаже была намного сложнее, чем защитный механизм Экстраординарной Башни.
– Лидер гильдии, это удивительное место! Нам уже предстоит столкнуться с более чем десятком лобовых атак, прежде чем мы достигнем отметки в десять метров. К тому же такие быстрые! В отличие от атак игроков и монстров, эти атаки, похоже, появляются и внезапно исчезают. Невозможно предсказать траектории атаки и увернуться. И это даже не самая лучшая часть! Как только мы пересечём отметку в десять метров, на нас нападут со всех сторон. Ни один человек не сможет остановить эти атаки!
– Вот именно! Мало того, что атаки идут со всех сторон, но вам приходится сталкиваться с большим количеством атак по мере продвижения вперёд. Когда достигаешь отметки в пятьдесят метров, атаки даже изменят свою траекторию без предупреждения. И чем дальше продвигаешься, тем больше меняются атаки. Эти преобразования так расстраивают. Даже старшая сестра Пламя потерпела поражение вскоре после пересечения шестидесятиметровой отметки.
Когда игроки Нулевого Крыла заметили приближение Ши Фэна, они разразились бурными восторженными комментариями. Несмотря на их медленное продвижение, все они были безмерно взволнованы, чувствуя, как будто перед ними только что открылись двери в совершенно новый мир.
Все они были экспертами, которые присоединились к основным силам Нулевого Крыла. Даже самый слабый из них был близок к стандарту пол шага в область микровосприятия, и многие из них овладели несколькими боевыми приемами. Несмотря на это, они чувствовали себя младенцами, которые учатся ходить, когда сталкивались с испытанием на полигоне, способные применить лишь малую часть своих знаний и боевого опыта.
Особенно это касалось таких людей, как Остаточное Облако и Прочная Кость, которые только что присоединились к основным силам Нулевого Крыла.
Они никогда не представляли, что Нулевое Крыло нашло такую внушающую благоговейный трепет тренировочную площадку. Все они чувствовали себя так, словно изучали что-то ещё более удивительное, чем боевые техники.
По мере того как они продолжали преодолевать испытание, их реакция и способность мгновенно выносить суждения улучшались. Однако они знали, что не могут полагаться на эти улучшения, чтобы пройти это испытание. Им нужно было укоренить соответствующие реакции и трансформации атаки в своих умах, пока они не смогут реагировать инстинктивно.
Казалось, что это испытание пыталось запечатлеть полный набор базовых боевых техник в их костях, позволяя им выполнять технику с каждым движением.
– Похоже, вы все получили значительный урожай. Я надеюсь, что некоторые из вас преодолеют тренировочную площадку первого этажа за одну неделю. Я буду ждать на втором этаже, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. Затем он направился к магическому массиву в центре тренировочной площадки.
– Что? Даже лидер гильдии собирается тренироваться?
– Интересно, как далеко может зайти лидер гильдии?
– Разве лидер гильдии не сказал, что будет ждать нас на тренировочной площадке второго этажа? Это значит, что он должен пройти через первый этаж!
– Это испытание настолько сложное, что мне интересно, как лидер гильдии его преодолеет?
Когда Ши Фэн приблизился к тренировочной площадке на первом этаже, члены Нулевого Крыла прекратили свои соответствующие тренировки и повернулись, чтобы посмотреть на Ши Фэна, любопытствуя увидеть его выступление.
К этому времени все они уже пытались пройти испытание на полигоне, поэтому знали, что его сложность была удручающе высока. Следовательно, они не могли поверить, что Ши Фэн добьётся успеха.
По мере того как Ши Фэн всё больше приближался к границе тренировочной площадки, он вообще не делал никаких приготовлений в отличие от всех остальных. Вместо этого он шагнул прямо на тренировочную площадку, его походка ни в малейшей степени не дрогнула.
В тот момент, когда Ши Фэн вошёл на тренировочную площадку, внезапно появились четыре лучевых атаки и полетели прямо на него.
Лучевые атаки на тренировочной площадке появлялись совершенно без предупреждения, что делало невозможным для игроков предпринимать упреждающие действия, чтобы уклониться от них. Игрокам приходилось полагаться на своё зрение и быстрое суждение, чтобы уклоняться от атак.
Конечно, увернуться от четырёх таких внезапных атак не было бы проблемой для присутствующих опытных игроков, если бы они выложились полностью.
Однако, несмотря на то, что Ши Фэн видел атаки луча, он не подавал никаких признаков желания уклониться от них. Вместо этого он сохранил свой темп, продолжая идти вперёд, прямо в атаку.
Сю... Сю… Сю…
В следующее мгновение члены Нулевого Крыла увидели, как лучевые атаки пронзили лидера их гильдии насквозь.
Но, вопреки всеобщим ожиданиям, даже после того, как четыре лучевых атаки прекратили своё существование, Ши Фэна всё ещё не отправили в полёт назад. Его шаг даже не замедлился. Лучи, по-видимому, прошли через Ши Фэна без какого-либо эффекта.
– Что происходит?
– Я не видел, чтобы лидер гильдии совершал какие-либо манёвры уклонения!
– Как лидер гильдии сделал это?
Зрители были ошеломлены, когда Ши Фэн продолжал двигаться вперёд.
Лучевые атаки, которые неоднократно приводили к ужасному избиению членов Нулевого Крыла, на самом деле не имели никакого эффекта против их лидера гильдии. Ши Фэн даже не уклонялся от атак. Прямо сейчас, казалось, что Ши Фэн просто неторопливо прогуливался по своему заднему двору, направляясь к центральному магическому массиву. Атаки лучами всегда будут промахиваться всего на один или два сантиметра, как будто они активно избегали Ши Фэна и обходили его.
Когда Ши Фэн пересёк пятидесятиметровую отметку и столкнулся с двадцатью с лишним атаками лучами одновременно, один из лучей внезапно изменил свою траекторию как раз в тот момент, когда он собирался достичь Ши Фэна. Однако, несмотря на эту резкую перемену, Ши Фэн отреагировал на неё спокойно и просто ударил её одним из своих мечей.
В конце концов, лучевая атака была прорезана чисто. Ей даже на мгновение не удалось замедлить продвижение Ши Фэна.
После чего, по мере того как Ши Фэн продолжал продвигаться, количество лучевых атак, которые резко меняли свои траектории, также увеличилось. К тому времени, когда он приблизился к стометровой отметке, количество трансформирующих атак уже достигло восьми. Однако это увеличение было для него пустяком. Это просто означало, что ему нужно было взмахнуть мечами самое большее ещё несколько раз. С точки зрения зрителя, это выглядело бы так, как будто лучевые атаки были направлены на его мечи, словно все они автоматически направились к оружию.
– Вы что, издеваетесь надо мной? Изменилась ли сложность этой тренировочной площадки?
Члены Нулевого Крыла были в замешательстве, наблюдая за неторопливым продвижением Ши Фэна по тренировочной площадке.
В частности, игроки, которые ранее были членами команд авантюристов, сейчас засомневались в своих собственных глазах. До сегодняшнего дня они редко когда видели, как Ши Фэн сражается лично. Большая часть их знаний о Ши Фэне почерпнута из видеозаписей сражений.
Теперь, когда они видели Ши Фэна в действии своими собственными глазами, однако, они сомневались в своих чувствах.
Между тем, после того, как Ши Фэн пересёк стометровую отметку, атаки, с которыми он столкнулся, больше не ограничивались прямыми лучами и лучами, которые резко меняли свои траектории. Хлёсткие лучи присоединились к атаке.
Добавление режущих лучей мгновенно увеличило площадь поверхности, находящейся под угрозой, на значительную величину. Более того, рубящие атаки содержали в себе огромную силу. Когда Ши Фэн попытался заблокировать одну из них своими мечами, он обнаружил, что отступил на несколько шагов.
"Итак, это тренировка на первом этаже?" – Ши Фэн отразил рубящую атаку Убивающим Лучом, удивлённый изменением характера атаки.
Обучение на первом этаже было намного сложнее, чем первоначальное вступительное испытание Экстраординарной Башни.
Если испытание до стометровой отметки тренировало способности игроков уклоняться, то испытание после стометровой отметки было сосредоточено на атакующих и оборонительных способностях игроков.
Пока Ши Фэн размышлял над такими нюансами, количество рубящих атак очень быстро увеличилось с одной до четырех. Сложность испытания теперь уже соперничала с испытанием Райнбека, которому Ши Фэн подвергся, чтобы получить Наследие Бога Моря.
Однако, несмотря на высокую сложность, у Ши Фэна, который уже достиг области вознесения, не было проблем с контролем инстинкта своего тела, чтобы уклоняться и блокировать входящие атаки. Это было также самое элементарное использование области истины – умелое использование собственного тела. Вместо того чтобы двигать только руками и ногами, ему пришлось задействовать всё своё тело. Иначе он не смог бы увернуться и блокировать все эти лучевые атаки.
После чего, под пристальным взглядом всех, Ши Фэн начал продвигаться к центральному магическому массиву со скоростью полёта. Многочисленные лучевые атаки совершенно не могли помешать его прогрессу.
Через короткое мгновение Ши Фэн наконец ступил на центральный магический массив. Шок наполнил глаза Водяной Розы и остальных, кто наблюдал за происходящим снаружи тренировочной площадки, при виде этого зрелища.
Хотя они давно ожидали, что тренировочная площадка на первом этаже не станет проблемой для Ши Фэна, они всё ещё не представляли, что он зачистит её так легко.
– Демонстрация окончена. Вам придётся положиться на себя, чтобы пройти, – сказал Ши Фэн, взглянув на ошеломлённую толпу позади себя. Затем он телепортировался на тренировочную площадку на втором этаже.
Тренировочная площадка на первом этаже обеспечивала очень тщательную подготовку игроков для овладения областью разума. Если бы он уже не достиг области вознесения, ему, скорее всего, было бы трудно добраться до центрального магического массива, так как даже рубящие атаки внезапно начали изменять свои траектории к концу испытания. Попытка защититься от таких нападений была чрезвычайно сложной задачей. Простого движения руками и ногами было бы недостаточно, чтобы справиться с этими атаками. Нужно было координировать всё своё тело с оружием, чтобы эффективно блокировать и отражать.
Сложность в реализации была чрезвычайно высока. По крайней мере, если бы Ши Фэн всё ещё был сейчас в области разума, у него был бы равный шанс получить прямой удар от меняющихся рубящих атак. Другими словами, если бы кто-то только что вошёл в области истины и едва ли имел какие-либо достижения, пройти испытание на первом этаже было бы невозможно.
Между тем, демонстрация Ши Фэна позволила всем понять, что добраться до центрального магического массива не совсем невозможно. В конце концов, Ши Фэн сделал это, и при этом очень неторопливо. От начала и до конца он вообще не делал никаких больших движений.
– Лидер гильдии вообще человек? Он действительно прошёл через такое испытание! – выйдя из оцепенения, Седьмой Свет был переполнен волнением и мотивацией.
– Значит, в этом сила Короля Мечей? – наблюдение за неторопливой демонстрацией Ши Фэна также воспламенило боевой дух Прочной Кости.
В прошлом, хотя он знал, что между ним и лучшими экспертами различных сверхдержав существовал огромный разрыв в силе, он объяснял это несоответствие различием в основных атрибутах. Он считал, что между ними не было большой разницы, когда дело касалось боевых стандартов. Оглядываясь назад, Прочная Кость находил свои мысли смешными.
Разница не ограничивалась только основными атрибутами. Даже его боевой уровень уступал не по дням, а по часам. Более того, помимо Ши Фэна, он также уступал вице-лидеру гильдии Водяной Розе, командиру основных сил Танцующему Пламени и целителю Фиолетовому Облаку.
Только разрыв между ним и тремя женщинами был не таким огромным, как между ним и Ши Фэном.
Однако именно из-за этого открытия Прочная Кость заинтересовался открывшейся перед ним тренировочной площадкой. В прошлом он не знал, насколько сильно отстал на самом деле, но теперь ясно видел это.
После того, как Ши Фэн исчез с первого этажа, члены Нулевого Крыла быстро вышли из оцепенения и возобновили прохождение испытания на первом этаже.
Тренировочная площадка на втором этаже Экстраординарной Башни.
"Итак, это тренировка второго этажа?" – сцена перед Ши Фэном застала его врасплох.
В этот момент пространство, в котором он стоял, больше не было нутром Экстраординарной Башни. Вместо этого он прибыл в другую область.
В отличие от тренировочной площадки на первом этаже, тренировочная площадка на втором этаже состояла из покрытой туманом лестницы, у которой было сто ступеней, и пары каменных створок дверей наверху лестницы. Было очевидно, что испытание на втором этаже требовало, чтобы игроки поднялись по этой лестнице и достигли каменных дверей.
Однако больше всего внимание Ши Фэна привлекла плотность маны здесь, которая была по крайней мере на пятьдесят процентов выше, чем то, что он чувствовал в Экстраординарной Башне. Окружённый такой концентрированной маной, Ши Фэн ощущал, как его разум становится необычайно ясным. На мгновение молодому показалось, что он может добиться чего угодно, если только приложит к этому все силы.
В такой богатой маной среде ему не пришлось бы беспокоиться о нехватке выносливости и концентрации, даже если бы он безостановочно использовал продвинутые боевые техники. Он мог напрягать всю свою силу столько, сколько хотел.
Ши Фэн наконец понял, почему активация тренировочной площадки на втором этаже обошлась в сто тысяч Магических кристаллов, почему для работы тренировочной площадки на втором этаже требовалось пять тысяч Магических кристаллов в день и почему только пятьдесят человек могли проходить обучение одновременно.
С такой отличной обстановкой, а также с тем фактом, что тренировочная площадка здесь обеспечивала углублённую подготовку области истины, тренировочная площадка на втором этаже действительно стоила каждого Магического кристалла, который он заплатил. При наличии такой возможности различные сверхдержавы были бы готовы заплатить в пять раз большую цену, чтобы получить такую тренировочную площадку.
После того, как Ши Фэн ознакомился с окружающей обстановкой здесь, он быстро ступил на белоснежную лестницу.
Каждая ступенька лестницы была высотой в полметра, и игрокам требовалось сделать довольно большое движение, чтобы просто подняться на следующую. Каждую ступень разделяло расстояние примерно в тринадцать метров. Даже эксперту второго порядка потребуется некоторое время, чтобы подняться на каждую ступеньку; по крайней мере, они не смогут подняться на следующую ступень за один вдох.
В тот момент, когда Ши Фэн поднялся на первую ступеньку, он почувствовал, как всё его тело слабеет. Его основные характеристики и улучшенный жизненный рейтинг, который он получил от своей Родословной Тёмного Железа, стали бесполезными, как только он ступил на лестницу.
Через три секунды его основные характеристики упали до стандарта Мечника первого порядка пятидесятого уровня, полностью экипированного в бронзовое снаряжение. Даже его телосложение снизилось до стандарта первого порядка. Он был настолько обычным, насколько сейчас мог быть обычным игроком.
Тем временем, прежде чем Ши Фэн смог приспособиться к этому внезапному падению силы, на ступеньке, на которой он стоял, появились два Мечника первого порядка, которые выглядели в точности как он и были облачены в серебряные доспехи. Как только они полностью материализовались, эти Мечники обнажили свои парные мечи и бросились на него.
В мгновение ока оба мечника пятидесятого уровня первого порядка преодолели расстояние в десять метров и прибыли к Ши Фэну.
Навык первого порядка, Штормовой меч!
Навык первого порядка, Перехват тройной луны!
Оба Мечника использовали чрезвычайно редкий навык первого порядка. Более того, их действия были свободны от каких-либо ненужных движений, поскольку они наносили прямой удар по жизненно важным органам Ши Фэна.
Увидев это, Ши Фэн поспешно парировал, выполнив Орбиту Меча.
Бум! Бум! Бум!
После того, как мечи двух сторон столкнулись примерно пять или шесть раз, Ши Фэна сбило с первой ступеньки лестницы. Между тем, как только Ши Фэн упал со ступеньки, два серебряных Мечника не стали преследовать его. Вместо этого они вернулись на свои прежние позиции и спокойно стояли там.
"Какая мощь!" – Ши Фэн был поражён, когда посмотрел на двух своих противников. Даже после падения к подножию лестницы ему пришлось сделать пять шагов назад, прежде чем ему удалось стабилизироваться.
Хотя столкновение с серебряными Мечниками было коротким, Ши Фэн понимал, что их боевой стандарт уже близок к достижению области микровосприятия. Более того, их мастерство в навыках было практически идеальным, причём оба навыка были выполнены на сто процентов. Их истинная боевая мощь определенно была не слабее, чем у истинного эксперта области микровосприятия.
Помимо очень высоких технических стандартов, основные характеристики серебряных Мечников также намного превосходили его собственные.
Если он попытается встретиться с их атаками лицом к лицу, его определенно отправят в полет.
"Сложность возросла настолько, просто поднявшись на этаж?" – взглянув на неподвижных серебряных Мечников, Ши Фэн примерно понял оценку сложности испытания на втором этаже.
Если бы эксперт области текучей воды столкнулся с этими двумя серебряными Мечниками, у упомянутого эксперта не было бы шансов пройти даже первый шаг.
Область текучей воды позволяла человеку воспринимать действия своих противников и совершать простые, упреждающие наступательные или оборонительные маневры.
Однако оба серебряных Мечника были неуязвимы для урона. Нападать на них было бы бессмысленно. Более того, это только обнажило бы дыры в защите для серебряных Мечников. Выполнение простых защитных маневров, таких как блокирование или отклонение, приведет к тому, что эксперта области текучей воды постепенно столкнут с лестницы ступенька за ступенькой. Что касается маневров уклонения, то они были просто невозможны. Учитывая разницу в основных характеристиках, скорости движения и скорости реакции, эксперту области текучей воды было бы почти невозможно уклониться от атаки только одного серебряного Мечника, не говоря уже о двух.
Другими словами, эксперт области текучей воды не смог бы ничего достичь на этом этаже. Только если бы упомянутый эксперт области текучей воды достиг области разума, он мог бы едва защититься от двух серебряных Мечников. Что касается экспертов области микровосприятия, вошедших в область разума, то их, скорее всего, отправят в полет с лестницы при первом же обмене.
После чего Ши Фэн снова ступил на лестницу.
На этот раз, однако, он предпочел не отвечать на атаки двух серебряных Мечников напрямую. Вместо этого он умело взмахнул двумя своими мечами и перенаправил атаку одного из серебряных Мечников на атаку другого серебряного Мечника, две атаки нейтрализовали друг друга. Затем это дало Ши Фэну возможность пройти мимо двух серебряных Мечников и подняться на следующую ступень.
Только карабкаться по каждой ступеньке было непросто, так как ему приходилось совершать огромные движения, чтобы подняться по высоким ступеням, отражая атаки двух серебряных Мечников.
Однако с каждой ступенькой, по которой он поднимался, Ши Фэн чувствовал, как углубляется его понимание области истины.
Когда он поднялся на десятую ступень, ещё один серебряный Мечник внезапно присоединился к двум уже преследовавшим его, мгновенно увеличив сложность испытания с большим отрывом.
"Наконец-то становится немного интересно", – Ши Фэн почувствовал, как давление на него усиливается, когда он справлялся с безжалостным нападением трёх серебряных Мечников.
К счастью, прошло уже довольно много времени с тех пор, как он достиг области вознесения. Совместное нападение трёх серебряных Мечников всё ещё находилось в пределах его допустимого диапазона. Тем не менее каждый раз, когда он хотел подняться на ступеньку, молодому человеку приходилось довольно долго готовиться как физически, так и морально.
К тому времени, когда Ши Фэн достиг двадцать девятой ступени, он столкнулся с четырьмя серебряными Мечниками и уже почти достиг своего предела.
Когда он в конце концов поднялся на тридцатую ступень, один из серебряных Мечников внезапно превратился в золотого. Прежде чем Ши Фэн смог приспособиться к перемене, возросшая сила и скорость золотого Мечника отправили его обратно на двадцать девятую ступень.
Из-за присутствия золотого Мечника Ши Фэн застрял, двигаясь взад и вперёд между двадцать девятой и тридцатой ступенями.
По мере того, как количество раз, когда Ши Фэна отправляли в полет, увеличивалось, он начал осознавать свои недостатки. Его навык использовать внешние силы всё ещё было недостаточным. Хотя он перенаправил одну из атак серебряных Мечников на золотого Мечника, сила золотого Мечника была просто подавляющей. Прежде чем атака золотого Мечника могла быть сведена на нет, атака серебряного Мечника была подавлена, и атака золотого Мечника продолжилась бы в его сторону.
Один час…
Два часа…
Четыре часа…
По прошествии многих часов, когда Ши Фэн снова столкнулся с приближающимся длинным мечом золотого Мечника, он выполнил Орбиту Меча и заполнил своё окружение галактикой звёзд.
В следующее мгновение, однако, атаки трёх серебряных Мечников непроизвольно переместились, чтобы приветствовать атаку золотого Мечника.
Бум!
После громкого взрыва, эхом разнёсшегося по всей тренировочной площадке, золотой Мечник отлетел на ступеньку вверх, в то время как трое серебряных Мечников упали со ступеньки. В этот момент только Ши Фэн спокойно стоял на тридцать первой ступеньке.
"Замечательно! Мне это удалось!" – у Ши Фэна было восторженное выражение лица, когда он смотрел на рухнувшего золотого Мечника. – "У меня наконец-то есть своя собственная боевая техника!"
В то время как Ши Фэн радовался новой боевой технике, которую он успешно создал, и готовился испытать её на золотом Мечнике и трёх серебряных Мечниках на тридцатой ступени, звук системного уведомления достиг его ушей.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы создали бронзовую боевую технику. Пожалуйста, назовите свою боевую технику.
Ши Фэн был ошеломлён, услышав уведомление.
Воспользовавшись тем, что его отвлекли, золотые и серебряные Мечники встали и бросились на Ши Фэна в скоординированном нападении.
К тому времени, когда Ши Фэн вышел из оцепенения, было слишком поздно защищаться. Все четыре атаки поразили жизненно важные точки, и тело Ши Фэна исчезло с тридцатой ступени, вновь появившись в самом низу лестницы.
Хотя Ши Фэну пришлось начать подъём с самого низа, он ни в малейшей степени не был разочарован. Скорее, он в изумлении уставился на свое окно уведомлений.
"Что? Бронзовая боевая техника?" – с сомнением Ши Фэн изучил поздравительное сообщение системы.
Хотя он знал, что не создавал низкоуровневую боевую технику, он не думал, что она на столько удивительна, что будет классифицирована как боевая техника бронзового ранга.
Овладение одной продвинутой боевой техникой позволит игрокам бросить вызов противникам более высокого боевого уровня. Конечно, был предел тому, насколько эффективными могли быть эти боевые техники. Например, продвинутая боевая техника, Пустые Шаги, была наиболее эффективна против экспертов области текучей воды, но техника работы ногами практически не имела эффекта против экспертов области пустоты или выше. В конце концов, Пустые Шаги основывались на том, чтобы обмануть зрение противника. Эксперты области пустоты использовали более одного чувства, чтобы определить местонахождение своих противников.
Однако бронзовые боевые техники – это совсем другая история.
Бронзовые боевые техники были бы даже эффективны против экспертов области домена. Если специалист области домена не справится с бронзовой боевой техникой должным образом, это может даже стоить ему жизни.
До сих пор Нулевое Крыло владело только одной бронзовой боевой техникой – Вспышкой Молнии, которую он получил только благодаря удаче в Древнейших божественных руинах. Единственный другой способ, которым игроки Нулевого Крыла могли получить больше бронзовых боевых техник, – это ввести бронзовые Таблички с наследием, но они были чрезвычайно редки и высоко ценились различными сверхдержавами.
К сожалению, несмотря на то, что многие члены Нулевого Крыла пытались выучить Вспышку Молнии, ни один из них не овладел секретной техникой атаки, и Ши Фэн не был исключением.
Тем не менее он только что преуспел в создании своей собственной бронзовой боевой техники.
Почему бы ему не удивиться?
Конечно, создание техники было случайным совпадением. Он создал её только благодаря тому, что получил вдохновение, пытаясь справиться с безжалостным нападением золотого и серебряных Мечников. Если бы он попытался создать ещё одну бронзовую боевую технику, он просто потратил бы своё время и энергию.
Просто создание базовой боевой техники требовало прочной основы, и те, кто был способен на это, без сомнения, были гениями. Что касается продвинутых боевых техник, то только старые монстры различных сверхдержав имели хоть какую-то надежду на успешное их создание.
Успех Ши Фэна в создании бронзовой боевой техники был не чем иным, как чудом.
Пока Ши Фэн наслаждался радостью своей новой бронзовой боевой техники, система напомнила ему назвать технику.
"Название?"
Боевая техника, которую он создал, была вариантом Орбиты Меча, которую он объединил с принципами области истины. Поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн решил:
"Давай назовём это Трансмиграцией Мечей!"
Как только Ши Фэн ввёл название техники, система зазвонила с другим уведомлением.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы первый игрок, создавший бронзовую боевую технику. Награда: одна бронзовая Сфера Наследия и титул "Бронзовый Наследник".
Когда системное уведомление закончилось, перед Ши Фэном появился зелёный шар.
"Создание бронзовой боевой техники даёт и такое преимущество?" – Ши Фэн не мог сдержать своего удивления, увидев зелёный шар.
question_answerОписание предмета
[Бронзовая Сфера наследия] (предмет, эпический)
Может записывать до трёх созданных бронзовых боевых техник. Игроки могут изучать боевые техники в захватывающей обстановке. Каждая попытка будет стоить 100 Магических кристаллов.
Время восстановления: 1 час после каждого использования.
Ши Фэн слышал о многих экспертах, создающих свои собственные боевые техники в прошлом, хотя эти техники были только базового или продвинутого ранга. Однако он не слышал, чтобы эти игроки получали записывающее устройство, как он. Если другие игроки хотели изучить боевые техники, они должны были либо полагаться на видео, либо получать личные наставления создателей техники.
К сожалению, освоить боевую технику было легче сказать, чем сделать.
Эксперты отчаянно боролись с изучением базовых боевых техник, даже если им помогала книга. Было легко представить, насколько сложнее было бы освоить базовую боевую технику без надлежащих руководящих принципов, не говоря уже о том, чтобы изучать продвинутые или высшие боевые техники.
До сих пор различные сверхдержавы получили довольно много бронзовых Табличек наследия, но, несмотря на обладание полным наследием, которое содержало подробные инструкции, Ши Фэн не слышал ни об одном игроке, овладевшем бронзовой боевой техникой.
Между тем, бронзовая Сфера наследия позволила ему навсегда записать три бронзовые боевые техники. Это было бы большим подспорьем. Более того, у бронзовой Сферы наследия было очень короткое время перезарядки. Он мог позволять одному игроку изучать технику, которую он создал, каждый час. Хотя бронзовая Сфера наследия была не так эффективна, как настоящая книга боевой техники, у которой не было стоимости или перезарядки, она была лучше, чем бронзовая Табличка наследия.
После чего Ши Фэн изучил свой новый титул.
badgeЛист персонажа
[Бронзовый Наследник] (продвинутый титул)
При использовании боевых техник расход снижается на 20%. Наслаждайтесь статусом барона в любом городе, королевстве или империи.
"Потрясающе! Это фактически даёт статус всеобщего барона! Развиваться в различных крупных городах теперь будет намного проще", – преимущества титула Бронзового Наследника удивили Ши Фэна.
Хотя титул Охотника на Демонов был базовым титулом, он был чрезвычайно редким и ценным. В конце концов, это давало ему статус мирового дворянина, и до сих пор он извлекал большую выгоду из этого титула. Между тем, титул Бронзового Наследника предлагал ему более высокий статус, чем титул Охотника на Демонов. В отличие от обычного дворянина, барон будет иметь доступ к большим преимуществам при покупке предметов и земель в городах NPC.
Пока он обдумывал ситуацию, Ши Фэну пришли на ум названия нескольких сверхбольших нейтральных городов.
Эти сверхбольшие нейтральные города были похожи на Море Деревьев; все сверхдержавы хотели получить доступ в эти города для ведения бизнеса. Только, в отличие от Моря Деревьев, эти города не были расположены в пределах секретных земель; проникнуть в эти города было намного проще.
В прошлом население каждого из этих нейтральных городов составляло более двадцати миллионов игроков, что было даже больше, чем в столицах обычных империй. Следовательно, различные сверхдержавы часто боролись за господство в этих городах, в то время как первоклассные гильдии и ниже могли наблюдать только со стороны.
"Я припоминаю, что минимальное требование к уровню для активации сверхбольшого нейтрального города NPC было семидесятым? Теперь, когда у меня есть титул Бронзового Наследника, я могу пойти и посмотреть", – Ши Фэн немедленно решил отложить в сторону свое обучение Области Истины. Он знал, что на данный момент уже исчерпал свой нынешний потенциал, и он ничего не выиграет от продолжения своих тренировок прямо сейчас. Если он хотел продвинуться в испытании на втором этаже, ему нужно было вдохновение. После чего Ши Фэн достал свиток Возвращения и покинул Экстраординарную Башню.
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки:
Когда Ши Фэн снова вернулся в Зал Телепортации Города Белой Реки, он обнаружил, что зал был довольно занят. Зал Телепортации недавно преобразился, став ещё более великолепным, чем раньше.
"Что?! Город был повышен?!" – Ши Фэн был слегка удивлён, оглядывая внутреннее убранство здания.
Первоначально только в зале первого этажа были системы телепортации, но теперь на втором и третьем этажах зала под открытым небом также были свои собственные системы. Чем выше располагался массив телепортации, тем дальше он мог перемещать игроков. Более того, теперь вокруг главного зала плавали несколько платформ. Эти парящие платформы могли транспортировать игроков на второй и третий этажи, и, если игроки хотели, они могли заплатить небольшую плату за телепортацию в Аэропорт Города Белой Реки, центральную площадь или деловой район.
Парящие платформы двигались даже быстрее, чем тёмно-золотые маунты, став самым быстрым видом транспорта в Городе Белой Реки. Используя эти платформы, игроки могли бы сэкономить много времени во время передвижения по городу.
Хотя эта новая функция может показаться незначительной, города NPC будут увеличиваться по мере продвижения, вмещая больше игроков. После определённого ранга бег из одного конца города в другой потребовал бы значительного количества времени. Хотя парящие платформы имели фиксированные пункты назначения, они могли сэкономить игрокам половину времени в пути.
Обычно города NPC активировали функцию парящей платформы только после того, как они становились базовым городом с определённым уровнем процветания. Однако это процветание не соответствовало численности игроков в городе. Скорее, это касалось экономических взаимодействий между игроками и NPC, а также количества и характеристики магазинов в городских стенах.
До сих пор только в различных столицах империи была разблокирована функция парящей платформы, и то это было совсем недавно. Столицы Королевств всё ещё находились в некотором отдалении от обновления, но Город Белой Реки совершил подвиг.
Когда Ши Фэн шёл по городским улицам, он обнаружил, что Город Белой Реки стал намного оживлённее, чем был до последнего продвижения. В частности, в городе резко возросло число игроков-торговцев. Более того, теперь, когда городские улицы расширились, вдоль улиц выстроилось больше магазинов.
– Продам мифриловую кожаную броню пятидесятого уровня! Цена открыта для переговоров!
– Продажа различных типов снаряжения пятидесятого уровня с сопротивлением магии! Приветствуем долгосрочные партнёрские отношения с командами авантюристов!
– Покупка Энергетической сущности и Первобытных кристаллов оптом! Предложение доступно на длительный срок!
Игроки-торговцы и обычные игроки горячо продавали свои товары, и все они продавали продукцию гораздо более высокого качества, чем во время последнего визита Ши Фэна в Города Белой Реки. Во время его последнего визита только магазины, управляемые гильдией, продавали мифриловое снаряжение пятидесятого уровня, но теперь даже обычные игроки и торговцы объявили, что такие предметы продаются.
Различные магазины города даже выставили на всеобщее обозрение темно-золотое снаряжение пятидесятого уровня, хотя их цены были смехотворно высокими. Даже эксперты гильдии не могли позволить себе такое снаряжение.
Как только Ши Фэн увидел достаточно, он арендовал парящую платформу и направился в деловой район Города Белой Реки.
Из-за недавнего продвижения главная улица значительно изменилась. Это была не улица, а скорее торговая площадь. Она не только утроилась в размерах, но и теперь стала домом для здания высотой более семидесяти этажей. Это здание было не чем иным, как Аукционным Домом Города Белой Реки.
Когда Аукционный Дом был модернизирован, он приобрёл новые функции. Игроки больше не были единственными, кто мог выставлять предметы на аукцион; даже NPC проводили базовые и средние аукционы несколько раз в неделю. Кроме того, игроки могли просматривать и покупать предметы, которые игроки продавали в одной четвертой городов Королевства Звёзд и Луны. Ранее игроки могли просматривать и покупать предметы только в Города Белой Реки и соседних городах NPC.
Если игроки хотели найти и приобрести определенные предметы, то теперь лучшим вариантом было сделать это в Аукционном Доме Города Белой Реки. Между тем, самой ценной из новых функций Аукционного Дома стала Аукционная Арена.
В Божественном Домене кто сильнее, тот и прав, и Аукционные Дома игры не были исключением из этого правила. Как только Аукционная Арена активируется, Аукционный Дом будет проводить ежедневные соревнования. Аукционный Дом предлагал различные редкие предметы в качестве наград во время этих соревнований, и игрокам нужно было только заплатить вступительный взнос, чтобы принять участие. Конкурс состоял из двух этапов. Первый этап был тестом, который определяла система, а второй включал битву между игроками. Однако снаряжение не помогло бы игрокам в этой битве. Соревнование было сосредоточено на проверке финансовых возможностей и ресурсов игроков. Хотя боевые стандарты также проверялись, они были незначительными по сравнению с ними.
Когда в прошлом была введена Аукционная Арена, это вызвало настоящий переполох в Божественном Домене. Игроки-торговцы, которые не были приспособлены для боя, сходили с ума по арене, и хотя многие из них сами принимали участие в соревнованиях, некоторые также нанимали экспертов, чтобы те сражались вместо них. Бесчисленные игроки-торговцы сколотили свои состояния на Аукционной Арене, и некоторые эксперты получили первоклассное оружие, снаряжение и инструменты благодаря своему успеху на арене.
Конечно, благодаря Аукционной Арене влияние Божественного Домена в реальном мире расширилось.
Однако появление Аукционной Арены также было причиной последовавшего за этим неистовства различных сверхдержав…
"Наконец-то пришло время побороться за права управления городом", – Ши Фэн глубоко вздохнул, глядя на возвышающийся Аукционный Дом Города Белой Реки.
Города NPC отличались от городов гильдий. На ранних стадиях игры различные державы должны были полагаться на количество игроков и экономику магазинов, чтобы распространить свое влияние в городе NPC. Эти державы также применяли физическое и экономическое угнетение к тем, кто выступал против них. Даже в этом случае они не могли получить сколько-нибудь значительного авторитета в городе NPC.
Но как только Аукционная Арена активируется, игроки могут получить права управления Аукционным Домом.
Хотя это изменение может показаться незначительным, городской Аукционный Дом был чрезвычайно важен для повседневной жизни игроков. Взятие под контроль Аукционного Дома было сродни контролю над жизненной силой города NPC, косвенно контролируя экономику игроков.
Если бы кто-то получил права управления Аукционным Домом, он мог бы, например, запретить определенным игрокам участвовать в Аукционном Доме. Это стало бы смертельным ударом для независимых игроков города и различных крупных держав. И те, и другие полагались на Аукционный Дом как на базовой источник дохода, и без него независимые игроки не могли продавать свои товары, а гильдии не могли покупать материалы.
Можно легко представить себе последствия потери доступа к Аукционному Дому.
Конкурс на право управления Аукционным Домом будет проводиться один раз в месяц в определённую дату. Все города NPC с Аукционными Аренами будут проводить соревнования одновременно, не позволяя различным сверхдержавам, которые имели абсолютное преимущество с точки зрения ресурсов и экспертов, монополизировать каждый город NPC в игре. К сожалению, это соглашение также ограничило развитие различных крупных гильдий.
У гильдии было ограниченное количество ресурсов и опытных игроков, и чем больше городов NPC они контролировали, тем меньше ресурсов и экспертов они могли выделить для каждой локации. Оккупация большого количества городов NPC была бы невозможна для гильдий, у которых не было прочного фундамента.
Конечно, только Ши Фэн знал об этом прямо сейчас. Функция Аукционной Арены не активировалась в тот момент, когда Аукционный Дом был повышен. Она активируется только после того, как соответствующего ранга достигнет определённое количество Аукционных Домов в Божественном Домене.
Хотя Аукционная Арена ещё не была активирована, это напомнило Ши Фэну, что он должен был подготовить средства и ресурсы. В настоящее время фундамент Нулевого Крыла был немного прочнее, чем у обычной первоклассной гильдии, и пройдет некоторое время, прежде чем жила Манатита окажет существенное влияние на развитие гильдии.
После чего Ши Фэн вошёл в торговую фирму "При Свечах" и уведомил Меланхоличную Улыбку, проинструктировав её принести ему Таинственные огни первого порядка, которое гильдия собрала до сих пор.
Затем он отнёс свой Дух Огня на склад, где хранился Святой Грааль. Он намеревался увеличить свою силу, прежде чем отправиться активировать сверхбольшой нейтральный город. В конце концов, задача сделать это была даже сложнее, чем обычный эпический квест, и он только убьёт себя, если не подготовится.
На частном складе торговой фирмы "При Свечах".
Благодаря Святому Граалю Божественная мощь заполнила всю комнату. Сильное давление Божественной мощи подавляло даже опытных игроков первого порядка, пока они не двигались так же медленно, как черепахи. Несмотря на то, что у него хватало сил соперничать с великими лордами того же уровня, даже Ши Фэн чувствовал себя неуютно, когда вошёл на склад, его движения стали несколько вялыми.
Ши Фэн изначально не планировал использовать Святой Грааль, так как Сила эволюции стоила так дорого, и он не получит возмещение, если попытка эволюции потерпит неудачу.
Однако, если он хотел выполнить квест по активации сверхбольшого нейтрального города, Ши Фэну нужно было стать сильнее. Он должен был положиться на Духа Огня.
Чтобы увеличить свои шансы на успех, у него не было другого выбора, кроме как поставить на Святой Грааль.
Когда Ши Фэн подошёл к каменной платформе, на которой находился Святой Грааль, он достал из сумки малиновый хрустальный шар. Хрустальный шар был не чем иным, как Духом Огня.
Несмотря на то, что он был эпическим предметом, Ши Фэн мог использовать его только для вызова одного Духа Огня второго порядка того же уровня в обмен на пять Магических кристаллов. Это была игрушка по сравнению с Библией Тьмы. Даже свиток призыва второго порядка мог вызвать более сильное существо, чем Дух Огня второго порядка. Предмет просто не заслуживал своего эпического ранга.
Именно поэтому Ши Фэн решил обновить Дух Огня. Чем сильнее предмет, тем меньше у него шансов на успех, и до того, как он поглотит какое-либо Таинственное пламя, Дух Огня в лучшем случае может считаться эпическим предметом. Его качество возрастёт только после поглощения мощного Таинственного пламени. При правильном уходе этот хрустальный шар может стать даже сильнее, чем фрагментированные легендарные предметы.
Затем Ши Фэн заставил Святой Грааль просканировать шар в своей руке.
Тёмный пурпурный туман поднялся из Грааля, окутав шар в руке Ши Фэна. Через пять секунд Ши Фэн получил системное уведомление.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Обозначенный предмет не может быть развит до фрагментированного легендарного ранга.
"Не может эволюционировать?" – Ши Фэн был ошеломлён.
Он никогда не думал, что Дух Огня был таким особенным. Несмотря на то, что Святой Грааль был эпическим предметом, он не мог форсировать повышение до фрагментированного легендарного ранга.
Однако когда Ши Фэн начал чувствовать разочарование, до его ушей донесся звук второго уведомления.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Вы хотите пожертвовать 5 000 НР, чтобы усилить эффекты Духа Огня?
"Усилить его действие?" – Ши Фэн снова был удивлён, прочитав слова в своём окне уведомлений. Однако он был ошеломлён, увидев стоимость этого улучшения. Какое мошенничество! Улучшение Эмблемы Чёрной Стали стоило всего тысячу НР, но усиление эффектов Духа Огня стоило пять тысяч?
Пять тысяч НР были значительными даже для MT второго порядка. Очень мощный МТ семидесятого уровня второго порядка будет иметь не более ста тысяч НР, и сумма бралась из базового здоровья игрока. Принимая во внимание процент модификаторов здоровья на оружии и экипировке, игроки потеряют гораздо больше, чем просто пять НР.
Но даже обдумав свои варианты, Ши Фэн стиснул зубы и согласился с ценой.
В то время как пять НР было болезненной потерей даже для него, Дух Огня был чрезвычайно ценным. Самое главное, он не пытался развить предмет до фрагментированного легендарного Ранга; он мог только усилить его эффекты. По логике вещей, риск неудачи не должен быть таким высоким.
Более того, здоровье не было особенно важным для такого игрока-Мечника, как он, и Ши Фэн также мог положиться на свою Родословную, чтобы компенсировать потерю. С Родословной он набирал намного больше здоровья, чем обычные игроки с каждым повышением уровня. Он не пострадал бы так сильно от потери пяти тысяч НР, как другие игроки.
После того, как Ши Фэн согласился усилить Дух Огня, из Святого Грааля выплеснулось больше пурпурного тумана, гораздо более плотного, чем мгновение назад. Выплеснулось так много тумана, что он заполнил частный склад.
Пока пурпурный туман продолжал просачиваться в Дух Огня, миниатюрный Огненный Дракон просыпался и ревел снова и снова. Звук пронзил его кристаллическую клетку и эхом разнёсся по всему складу.
Из-за вторжения пурпурного тумана детёныш Дракона начал расти.
Менее чем за десять секунд детёныш Дракона превратился в зрелого Огненного Дракона и стал почти вдвое больше. В его глазах сверкнул интеллект, больше не лишённый эмоций, как раньше.
"Это успех?" – Ши Фэн не мог сдержать растущего волнения, глядя на взрослого Огненного Дракона.
Игроки Божественного Домена могли не знать о Духах Огня, но Ши Фэн был очень хорошо знаком с этими предметами. Он также осознал, насколько ценен разумный Дух Огня.
Проще говоря, разница между Духом Огня с более высоким интеллектом и обычным Духом Огня была такой же, как разница между экспертом и обычным игроком. Даже если бы оба Духа Огня обладали одинаковыми основными характеристиками, боевая мощь, которую они могли бы проявить, отличалась бы, как небо и земля.
В прошлом многие силы заполучили в свои руки Духов Огня, но попытаться повысить интеллект Духа Огня было нелегко. У человека был бы шанс вызвать рост интеллекта, только пожертвовав Таинственным пламенем второго порядка или выше. К сожалению, несмотря на то, что многие владельцы кормили своих Духов Огня соответствующим Таинственным пламенем, очень немногим удалось повысить интеллект своего Духа Огня.
Дух Огня был совершенно особым эпическим предметом с бесконечным потенциалом. Бесчисленные эксперты даже догадывались, что, подкармливая предмет достаточным количеством Таинственного пламени, Дух Огня может вырасти и стать Богом шестого порядка. Даже игроки с рангом Бога шестого порядка убежали бы от Бога шестого порядка с более высоким интеллектом.
Как только пурпурный туман рассеялся, Ши Фэн осторожно поднял Духа Огня и осмотрел его панель атрибутов.
"Как и ожидалось от Святого Грааля. Несмотря на то, что я не подкармливал его каким-либо Таинственным пламенем, Дух Огня уже так сильно вырос?" – Ши Фэн был в восторге, когда увидел обновленные атрибуты Духа Огня.
Новый Дух Огня вызывал не обычного Духа Огня второго порядка, а настоящего продвинутого Духа Огня второго порядка с более высоким интеллектом. Более того, продвинутый Дух Огня был бы на десять уровней выше, чем игрок, который его вызвал.
Жизненный рейтинг продвинутого Духа Огня лишь немного уступал архаичному виду, а поскольку он обладал более высоким интеллектом, его боевая мощь могла соперничать с обычными великими лордами того же уровня. Продвинутый Дух Огня также оказал бы гораздо большую помощь, чем обычные монстры третьего порядка, обладая даже большим количеством заклинаний, чем Элементалист второго порядка. Продвинутый Дух Огня второго порядка, скорее всего, победит пикового эксперта второго порядка.
Продвинутые Духи Огня могли использовать свои заклинания со стопроцентным коэффициентом завершения, и их основные атрибуты были намного выше, чем у игроков второго порядка того же уровня.
Пока Ши Фэн восхищался новым и улучшенным Духом Огня, Меланхоличная Улыбка связалась с ним и сообщила:
– Лидер гильдии, я собрала Таинственное пламя первого порядка, о котором Вы просили.
– Хорошо! Я выдвигаюсь к месту! – Ши Фэн кивнул. Затем он отключил звонок и посетил свою специальную комнату ковки на верхнем этаже.
В одной из специальных комнат ковки на верхнем этаже торговой фирмы "При Свечах".
Когда Ши Фэн вошёл в комнату, его приветствовал вид Меланхоличной Улыбки, организующей различные хрустальные шары на каменном столе. Каждый хрустальный шар содержал Таинственное пламя первого порядка, и на столе их легко можно было насчитать более двадцати.
Если бы другие гильдии увидели эту коллекцию Таинственных огней первого порядка, они были бы поражены.
К этому этапу игры каждый в Божественном Домене был посвящён в существование Таинственного пламени. Они знали, что эти уникальные языки пламени были большим подспорьем для Кузнецов и Алхимиков.
Следовательно, различные крупные державы сражались за любое Таинственное пламя, с которым они сталкивались. Они даже не прошли бы мимо Таинственного пламени первого порядка. В конце концов, Таинственное пламя было чрезвычайно редким и желанным даже для мастеров сверхдержав.
– Лидер гильдии, вот все Таинственные огни первого порядка, которые мы собрали до сих пор. В общей сложности двадцать три. Мы нашли ещё одно пламя в Аукционном Доме Чёрного Крыла, но торги были интенсивными. В конце концов, цена превысила наш бюджет в пять тысяч золотых, и другая гильдия купила его за восемь тысяч триста золотых, – сказала Меланхоличная Улыбка.
Она не до конца понимала, насколько ценным было Таинственное пламя первого порядка, так как собрать первые несколько было относительно легко с помощью подсказок, которые предоставил Ши Фэн. Кроме того, гильдия разделяла пламя, которое использовал Ши Фэн, и его Таинственное пламя было намного сильнее, чем аналог первого порядка.
Она, конечно, не ожидала, что Таинственное пламя первого порядка будет продаваться дороже, чем обычный эпический предмет…
Ши Фэн кивнул в ответ. Затем он спросил:
– Как продвигается наш бизнес с Тайной?
– Базовые мероприятия были завершены. Мы даже начали продавать многие из наших продуктов по каналам Тайны, но, поскольку мы являемся лишь базовым участником, мы можем продавать наши продукты только в восьмидесяти городах NPC палаты. Среди них только двадцать пять могут находиться в пределах империй, и только пять из них могут быть крупными городами. Из пятидесяти пяти городов королевства мы можем выбрать только десять крупных городов, – сказала Меланхоличная Улыбка, немного взволнованная.
В настоящее время влияние торговой фирмы "При Свечах" достигло лишь немногим более пятидесяти городов NPC, почти половина из которых была расположена в Королевстве Звёзд и Луны. Теперь, когда "При Свечах" присоединилась к торговой палате Тайне, у неё был доступ ещё в восемьдесят городов. Это более чем удвоило каналы продаж "При Свечах".
"Тайна довольно впечатляет. Кто бы мог подумать, что она может даже предоставить своим базовым участникам восемьдесят городских слотов", – Ши Фэн был слегка удивлен отчетом Меланхоличной Улыбки.
Вступление в торговую палату в Божественном Домене не означало, что кто-то получит немедленный и полный доступ к её каналам продаж. Это зависело от ранга в альянсе.
Как правило, новичкам предоставлялись должности в качестве базовых членов. Только могущественные сверхдержавы могли быть повышены до продвинутого члена после вступления.
Основываясь на знаниях Ши Фэна, большинство палат предоставили только шестьдесят городских мест для базовых членов, но Тайна дала им восемьдесят. Было ясно, насколько сильны основы Тайны.
– Лидер гильдии, вот список городов, которые мы выбрали. Как только мы начнем наше сотрудничество, доход "При Свечах", по крайней мере, удвоится. Нам не придется беспокоиться о нехватке средств на развитие, – сказала Меланхоличная Улыбка, улыбаясь, когда достала список и протянула его Ши Фэну.
Она работала с Водяной Розой, чтобы выбрать города из списка. Они решили вести бизнес в общей сложности в трёх империях и шести королевствах, и хотя они не могли продавать всю свою продукцию в выбранных королевствах и империях, поскольку это было бы невыгодно, им не пришлось бы беспокоиться о нехватке клиентов. Они выбрали бы гораздо больше королевств и империй, если бы их не ограничивало определенное количество городов. В конце концов, они не могли позволить себе потратить впустую гонорар за направление, который они заплатили торговой палате Тайне.
– С выбранными городами проблем нет, – сказал Ши Фэн. Меняя тему, молодой человек спросил: – Как продвигается производство зелья Оживления?
– Тихое Удивление и другие сейчас делают всё возможное, чтобы сварить зелье. Более того, "При Свечах" недавно обрела ещё одного мастера-Алхимика. Теперь у нас есть в общей сложности четыре мастера-Алхимика, работающих над зельем, и к настоящему времени они изготовили более трёх тысяч трёхсот бутылок, – ответила Меланхоличная Улыбка.
Она возлагала очень большие надежды на зелье Оживления. В конце концов, это было зелье, которое позволяло игрокам воскрешать себя без потери опыта. Более того, стоимость производства каждой бутылки составляла всего чуть более двадцати серебряных монет. Хотя для зелья требовалось много редких материалов, Нулевому Крылу стало очень легко приобрести то, что ему нужно, благодаря связям торговой палаты Тайна.
– Хорошо. Продолжайте производство. Позже постарайся воспитать как можно больше мастеров-Алхимиков. Нам нужно убедиться, что у нас достаточно людей, чтобы изучить рецепты, которые получает группа Ю Цзыпина, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
Зелье Оживления было чрезвычайно популярно в его предыдущей жизни. В какой-то момент оно даже продавалось по три золотых за бутылку. Три золотых были невероятно ценными даже для обычных опытных игроков, не говоря уже об обычных игроках. Только различные команды авантюристов и гильдии могли позволить себе такую цену.
Обычно он не стал бы настаивать на таком количестве зелий Оживления, так как на территориях Нулевого Крыла было ограничено количество команд и гильдий авантюристов, но теперь, когда "При Свечах" присоединилась к торговой палате Тайне, им не нужно было беспокоиться об отсутствии клиентов. Следовательно, им нужно было создать как можно больше зелий Оживления.
После того, как Ши Фэн закончил давать Меланхолической Улыбке последние инструкции, он переключил свое внимание на Таинственное пламя на столе.
В то время как одно Таинственное пламя первого порядка могло мало помочь Духу Огня, у него было в общей сложности двадцать три под рукой. Кроме того, он повысил свой Дух Огня до продвинутого ранга. Продвинутый Дух Огня получил бы больше от поглощения Таинственного пламени, чем обычный Дух Огня.
Когда Ши Фэн вытащил Духа Огня из своей сумки, Огненный Дракон внутри быстро заметил Таинственное пламя первого порядка на столе и забеспокоился.
– Начинай поглощать! Покажи мне, как сильно ты можешь вырасти! – Ши Фэн немедленно поднял Таинственное пламя первого порядка и положил его перед Духом Огня.
Подобно голодному волку, Огненный Дракон вырвался из хрустального шара и набросился на Таинственное пламя.
По мере того как Огненный Дракон пожирал Таинственное пламя, пламя становилось слабее, пока в конце концов не исчезло.
Хотя атрибуты Духа Огня не изменились, маленький Дракон начал излучать больше тепла. Его ранее размытая форма также начала становиться чётче.
Ши Фэн немедленно решил накормить Духа Огня ещё одним Таинственным пламенем первого порядка.
С каждым Таинственным пламенем, пожираемым Духом Огня, фигура Огненного Дракона становилась всё яснее. К тому времени, как он поглотил свое седьмое Таинственное пламя, Ши Фэн смог разглядеть чешую на теле Огненного Дракона.
Поглотив восьмое Таинственное пламя, Огненный Дракон начал расширяться, издав низкое рычание. Атрибуты Духа Огня, наконец, изменились.
"Третий порядок?" – волнение Ши Фэна возросло, когда он увидел новые атрибуты.
Третий порядок означал, что Дух Огня теперь достиг стандарта великого лорда. Обладая более высоким интеллектом, он был даже более мощным, чем эксперт третьего порядка того же уровня.
После чего Ши Фэн продолжил подпитывать Дух Огня Таинственным пламенем первого порядка.
Двенадцатое
Пятнадцатое…
Двадцатое…
Наконец, после того, как Дух Огня поглотил двадцать первое Таинственное пламя, он претерпел трансформацию. Огненный Дракон не только вырос в размерах, но Ши Фэн также почувствовал, что его жизненный рейтинг улучшился.
"Замечательно! Наконец-то мне это удалось!" – глаза Ши Фэна загорелись, когда он посмотрел на своего Духа Огня.
Пламя, окружавшее тело Духа Огня, резко расширилось, превратившись из своего первоначального малинового цвета в обжигающе белый. Даже пространство вокруг Огненного Дракона начало проявлять признаки разрушения под силой его пламени.
"Третий порядок архаичный вид?" – сердце Ши Фэна екнуло, когда он осмотрел панель атрибутов.
Он не думал, что жалких двух десятков Таинственных огней первого порядка будет достаточно, чтобы обновить Дух Огня до архаичного вида третьего порядка. Так много сил в его прошлом питали своих Духов Огня большим количеством Таинственного пламени первого порядка, но результаты их усилий были разочаровывающими. Большинство сил превратили своих Духов Огня в архаичные виды третьего порядка только после того, как накормили их значительным количеством пламени второго порядка.
Ши Фэн предполагал, что его Дух Огня вырастет до стандарта третьего порядка, самое большее, и ему придётся подкармливать его Таинственным пламенем второго порядка, если он хочет, чтобы тот стал архаичным видом. Он не ожидал, что поглощение продвинутым Духом Огня будет таким эффективным.
Теперь, когда его продвинутый Дух Огня был архаичным видом третьего порядка с более высоким интеллектом, его боевая мощь должна быть даже больше, чем у обычного величайшего лорда того же уровня. Хотя, если бы дело действительно дошло до боя один на один, продвинутый Дух Огня всё равно имел бы высокие шансы проиграть, поскольку у настоящих величайших лордов было гораздо больше здоровья.
Однако Ши Фэн был удовлетворён этими результатами.
Хотя он мог бы призвать Кайта и Анну, чтобы они помогли ему с его заданием, он не хотел рисковать ими. Воскрешение личного стража было очень хлопотным делом, и даже если бы он воскресил их, им потребовалось бы довольно много времени, чтобы возместить свои потери.
К счастью, Дух Огня был совсем другой историей. Даже если бы он умер, он мог бы просто потратить Магические кристаллы, чтобы возобновить его. Кроме того, каждый раз, когда он вызывал Духа Огня, теперь, когда это был архаичный вид третьего порядка, ему нужно было потратить всего триста Магических кристаллов. Более того, его Время восстановления было даже короче, чем время восстановления призыва Демона из Библии Тьмы. Ему нужно было подождать всего тридцать минут, чтобы возобновить Духа Огня. Но, в отличие от Библии Тьмы, он мог призвать только одного Духа Огня одновременно.
Как только Ши Фэн закончил модернизацию Духа Огня, он собрал небольшой запас Магических кристаллов и покинул торговую фирму "При Свечах". Затем он направился в Ассоциацию Авантюристов в Городе Звёзд и Луны.
Хотя в Божественном Домене было не так много сверхбольших нейтральных городов, почти каждые несколько империй и около дюжины королевств имели по одному. Как и Город Леса Страны Фейри, эти сверхбольшие нейтральные города служили торговыми центрами между нейтральными расами игры и близлежащими империями и королевствами.
Чтобы попасть в сверхбольшие нейтральные города, такие как Море Деревьев, игрокам нужно было выполнить определённые квесты.
Нейтральный город, который Ши Фэн намеревался активировать, назывался Городом Топора Грома, домом расы гигантов.
С точки зрения внешнего вида гиганты ничем не отличались от людей, только были крупнее. Как правило, гиганты были по меньшей мере четырёхметрового роста, и их телосложение было даже более мощным, чем у орков. Гиганты были рождены для боя.
Помимо расы Титанов, защита гигантов была самой высокой среди многочисленных нейтральных рас.
В прошлом игроки Воины Щита и Рыцари-Хранители гиганты были невероятно популярны среди различных крупных держав. Некоторые из различных сверхдержав даже оказали давление на некоторых своих членов, чтобы те перешли в расу гигантов, поскольку ничто не запрещало игрокам нейтральной расы вступать в человеческие гильдии. Однако они будут ограничены в пределах человеческих городов. Но как может такая небольшая проблема сравниться с преимуществами наличия мощного MT?
Конечно, в то время как преимущества гигантов были очевидны, их недостатки были столь же вопиющими. Гиганты не очень хорошо владели магией, и их подвижность была чудовищной по сравнению с человеческой. Победа над игроками или монстрами, которые были особенно быстрыми и проворными, доставила бы игрокам-гигантам огромную головную боль.
Эти очевидные слабости стали причиной того, что многие игроки отказались становиться гигантами. В прошлом было гораздо меньше игроков-гигантов, чем игроков-полуэльфов и зверолюдей.
Между тем, будучи сверхбольшим нейтральным городом, Город Топора Грома обладал широким спектром уникальных аспектов. Главным из них было расположение города в пределах горного Хребта Ледяного Огня, нейтральной карты, богатой рудами. Благодаря своему окружению гиганты были экспертами в искусстве ковки. Их методы ковки были переданы от расы Титанов, что делало их стандарты даже выше, чем у дварфов.
Это также было одной из причин, по которой Ши Фэн выбрал Город Топора Грома.
Хотя текущее Нулевое Крыло имело много преимуществ, его положение в Империи орков всё ещё было шатким, и со временем оно будет только ухудшаться. Фундамент гильдии был слишком слаб, и в ней было слишком мало экспертов. В то время как у Нулевого Крыла было достаточно людей и ресурсов, чтобы защитить своё нынешнее положение в империи, у него не было достаточно сил, чтобы начать нападение на своих врагов.
Нулевое Крыло могло обладать большим количеством ресурсов и экспертов, чем обычные первоклассные гильдии, но это был младенец по сравнению с различными сверхдержавами. В конце концов, у Нулевого Крыла было не так много территории, как у различных сверхдержав.
***
Королевство Звёзд и Луны, Город Звёзд и Луны.
Как только Ши Фэн прибыл в Город Звёзд и Луны, он сразу же направился в Ассоциацию Авантюристов королевства. Город Звёзд и Луны развивался не так сильно, как Город Белой Реки, и большинство игроков, посетивших Ассоциацию Авантюристов, были элитными игроками пятьдесят пятого или пятьдесят шестого уровня. Опытные игроки пятьдесят восьмого уровня или выше всё ещё были немногочисленны.
Без колебаний Ши Фэн направился на второй этаж и подошёл к одной из стоек.
– Лорд Убийца Духов, чем я могу быть Вам полезна сегодня? – с улыбкой спросила красавица-NPC, стоявшая за стойкой.
– Я хочу отправиться в исследовательское путешествие, – сказал Ши Фэн.
– Очень хорошо, – клерк NPC показала список, содержащий большое количество исследовательских квестов, и передала его Ши Фэну. – Лорд Истребитель Духов, это все исследовательские квесты, которые Вы можете принять прямо сейчас.
Кивнув, Ши Фэн внимательно изучил список.
Ассоциация Авантюристов могла предложить много квестов, и среди них самыми сложными были квесты Крестового Похода и Исследования. Между тем, только игроки, достигшие семидесятого уровня и статуса трёхзвездочного игрока в Ассоциации, могли принять исследовательский квест Города Топора Грома.
Хотя авантюристы с тремя звёздами могли принять исследовательское квест, он был даже более сложным, чем обычные эпические квесты.
Игроки входили в Город Топора Грома в предыдущей жизни Ши Фэна только после того, как они достигли семьдесят пятого уровня. В то время пиковые эксперты уже достигли семьдесят седьмого уровня и выше и были оснащены высшими оружием и экипировкой семьдесят пятого уровня.
– Я возьму этот квест, – сказал Ши Фэн, указывая на квест под названием "Убежище Гиганта".
– Прекрасно. Я отмечу Вас как претендента на этот квест. Пожалуйста, внесите депозит в размере одной тысячи золотых. Если вы откажетесь от этого квесты, Ваш депозит не будет возвращён, – сообщила ему клерк NPC.
Другие эксперты второго порядка, выполняющие квесты на втором этаже, были поражены, услышав комментарий клерка NPC.
– Чёрт! Что это за квест такой? Депозит в одну тысячу золотых?
– Это вообще реально? Даже для моего двухзвёздочного квеста требовалось всего три золотых депозита.
Многие эксперты второго порядка в шоке уставились на фигуру Ши Фэна в плаще.
Обычно Ассоциация Авантюристов взимала только от трёх до пяти процентов от вознаграждения за квест в качестве платы за депозит, что не позволяло игрокам брать квесты, которые они не надеялись выполнить. Тот факт, что квест Ши Фэна стоил одну тысячу золотых, означал, что его награда стоила не менее двадцати тысяч золотых…
После того, как Ши Фэн принял квест, до его ушей донёсся звук системного уведомления.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы первый игрок, принявший трёхзвездочный уникальный исследовательский квест, у Вас есть право выбора между двумя вариантами.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Первый вариант снизит сложность квеста на 15%, но награда останется прежней.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Второй вариант сохранит сложность квеста, но увеличит награду на один ранг.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: У Вас есть десять минут на размышление. Если Вы не примете решение в течение десяти минут, сложность по умолчанию останется прежней.
"У меня есть такой вариант?" – Ши Фэн с удивлением прочитал своё окно уведомлений.
В прошлом он брал трёхзвёздочные исследовательские квесты, но это был первый раз, когда система представила такую возможность.
Хотя исследовательские квесты Города Топора Грома были сложнее, чем обычные эпические квесты, они давали гораздо больше наград. Это также дало бы ему возможность занять Город Топора Грома раньше других игроков. Однако это преимущество стоило усилий только при завершении квеста Убежища Гиганта.
Если бы он мог снизить сложность квеста на пятнадцать процентов, это стало бы проще, чем выполнение обычного эпического квеста, что давало бы ему гораздо больше шансов на его выполнение, однако он мог бы увеличить свою награду на один ранг, если бы сохранил сложность квеста. Другими словами, он получит награду за низший легендарный квест, что было столь же заманчиво, как и то, если бы Ши Фэн принял исследовательский квест Убежище Гиганта с пониманием сложности квеста.
Немного поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн выбрал второй вариант, сохранив сложность квеста и повысив свою награду.
Награда за исследовательский квест была значительной частью причины, по которой он выбрал его, помимо доступа к ресурсам Города Топора Грома. Хотя Ассоциация Авантюристов не упоминала о награде за квест, он знал, чего ожидать.
Слоты для преобразования игроков!
Нелегко было перейти в нейтральную расу в Божественном Домене, особенно для рас с сильными расовыми чертами. Чем сильнее была раса, тем сложнее было выполнить квест преобразованию. Тем не менее в квесте Убежище Гиганта игрокам по завершении были предоставлены слоты для преобразования. С помощью этих слотов он мог превратить игроков в гигантов без необходимости выполнять квесты преобразования.
Насколько он помнил, квест "Убежище Гиганта" по завершении предоставлял тысячу слотов для преобразования. В то время как игроки, которых он обратит, не смогут входить в большинство городов NPC в Божественном Домене, они смогут входить в города и городки, где действуют гильдии и нейтральные расы.
С кучей мощных МТ Нулевому Крылу было бы намного легче совершать набеги на командные подземелья и полевых Боссов. Расовые черты гигантов были слишком совершенны, чтобы от них можно было отказаться, и, в отличие от полуэльфов и зверолюдей, превращение в гиганта не улучшало пять чувств или магические способности игрока. Вместо этого это значительно повысило бы основные характеристики игроков.
Если бы МТ первого порядка превратились в расу гигантов, они получили бы силу и защиту, чтобы соперничать с МТ второго порядка. Их здоровье также резко увеличится. В свою очередь, однако, их скорость передвижения, скорость атаки и скорость реакции снизятся, что затруднит выполнение будущих квестов продвижения.
Если бы МТ второго порядка превратились в гигантов, они стали бы более мощными, чем первоклассные МТ второго порядка расы людей, хотя и не достигли бы стандарта третьего порядка.
Сверхдержава, которая в прошлом выполнила квест Убежище Гиганта, очень быстро увеличила свою силу с большим отрывом из-за тысячи слотов для преобразования. Её скорость развития легко превзошла другие сверхдержавы, и хотя другие сверхдержавы прислали своих собственных экспертов, чтобы попытаться выполнить квест преобразования, они не смогли догнать из-за количества времени, необходимого для завершения квеста.
После того, как Ши Фэн сделал свой выбор, клерк NPC достала древний желтовато-коричневый магический свиток и передала его Ши Фэну.
– Лорд Убийца Духов, этот магический свиток поможет Вам временно снять магическую печать на пути. Однако Вы можете использовать его только один раз, поэтому, пожалуйста, тщательно выбирайте время. Если вы израсходуете магический свиток, не выполнив квест, замена обойдётся в одну тысячу Магических кристаллов, – почтительно объяснила клерк NPC.
– Я понял, – Ши Фэн кивнул, принимая магический свиток.
Квесты Ассоциации Авантюристов отличались от поисковых квестов, найденных в других местах. Если игроки провалят квесты, которые они приняли от Ассоциации, они в лучшем случае потеряют несколько монет или Магических кристаллов; они не понесут штрафов, которые повлияют на их производительность в бою, таких как снижение базовых атрибутов. Вот почему большинство игроков предпочитали принимать квесты от Ассоциации Авантюристов.
Как только он покинул Ассоциацию, Ши Фэн направился в Зал Телепортации и отправился в пограничный городок в Королевстве Пурпурных Шипов. Это также был ближайший городок к Хребту Ледяного Огня.
***
Без ведома Ши Фэна, его действия в Ассоциации Авантюристов вызвали настоящий переполох. Ни одно квест, требующей депозита в тысячу золотых, не был обычным, и многие игроки в Ассоциации начали искать квест Убежище Гиганта
Хотя несколько игроков не могли принять некоторые квесты Ассоциации Авантюристов, они оставались в списке доступных квестов, пока не были завершены.
– Что происходит? Почему в моём списке исследовательских квестов нет такого квеста?
– Может быть, мы недостаточно высокого ранга?
– Этого не может быть! Я двухзвёздочный авантюрист! Этот парень что, трехзвездочный авантюрист? Это ещё менее возможно! Даже пиковые эксперты первоклассных гильдий, которые сосредоточились на квестах Ассоциации Авантюристов, еще не достигли трехзвездочного стандарта!
– Трёхзвездочный квест? Кто был этот парень?
После того, как Ши Фэн ушел, игроки в Ассоциации Авантюристов вступили в жаркую дискуссию. Все они хотели знать личность игрока, принявшего этот таинственный исследовательский квест.
***
Новости об этом событии быстро достигли Резиденции Звездного Альянса в Городе Звёзд и Луны.
– Я никогда не думал, что Ассоциация Авантюристов скрыла такой важный квест. Пусть кто-нибудь уведомит Красное Перо и остальных. Сообщите им, чтобы они как можно быстрее стали трёхзвездочными авантюристами, – скомандовал Галактика Прошлого, сидевший в кабинете лидера гильдии, прочитав отчёт, который он получил от подчинённого.
В различных крупных гильдиях часто было множество команд, сосредоточенных на различных аспектах развития. Некоторые команды специализировались на выполнении квестов Ассоциации Авантюристов и повышении своего ранга в Ассоциации, в то время как другие команды сосредоточились на квестах, которые были доступны только в полях, а другие команды сосредоточились на повышении своей репутации в конкретных городах NPC. Поступая таким образом, гильдии могли бы обеспечить себе большие преимущества в игре.
– Да, я немедленно сообщу Перу и остальным! – Пурпурный Глаз, которая в настоящее время носила комплект роскошных тёмно-синих одежд, ответила. – Лидер гильдии, что нам делать с ситуацией на Холме Ведьмы? Гильдии, которым принадлежат два городка гильдий в этом районе, пригласили нас присоединиться к их альянсу, и я слышала, что городки теперь поддерживают несколько корпораций. Даже Царство Греха, первоклассная гильдия из Королевства Пурпурных Шипов, присоединилась к альянсу. Почему бы нам тоже не присоединиться?
Холм Ведьмы уже стал центром внимания в Королевстве Звёзд и Луны. Карта была единственным производителем фрагментов Первобытного кристалла, и как только игроки достигали второго порядка, они могли входить во Врата Другого Мира, которые предлагали щедрые ресурсы.
Если Звёздный Альянс сможет закрепиться на Холме Ведьмы, это может значительно помочь развитию гильдии.
– Царство Греха, да? – поразмыслив над этим вопросом, Галактика покачал головой и сказал: – Давай подождём и посмотрим. Скажи им, что нашей гильдии сначала нужно решить некоторые вопросы, поэтому мы не можем присоединиться к ним в данный момент.
– Неужели мы действительно собираемся отказаться от такой хорошей возможности для развития? – спросила Пурпурный Глаз, сбитая с толку.
– Согласно информационной сети Тайного Павильона, в тени Царства Греха скрывается Храм Злого Бога. Я сомневаюсь, что Нулевое Крыло будет терпеть парад городков гильдий сильно долго, – сказал Галактика Прошлого, посмеиваясь. – Если эти два городка действительно смогут защитить себя, тогда мы сможем присоединиться к ним.
– Я поняла, – Пурпурный Глаз кивнула. Затем она отправила представителям городков ответ.
***
Высшие эшелоны власти, контролирующие городки гильдий на Холме Ведьмы, одновременно получили ответ Галактики Прошлого.
– Он отклонил предложение?
– Как трусливо. Он действительно готов проигнорировать такую прекрасную возможность? Похоже, Нулевое Крыло уже заставило Звёздный Альянс подчиниться.
– Я согласен. Как Звёздный Альянс может даже считаться первоклассной гильдией с таким трусливым отношением?
– Сотрудничество Звёздного Альянса не имеет значения. Как только мы завершим наши приготовления, мы не только уничтожим Город Нулевого Крыла, но и сохраним большую часть прибыли для себя. Мы заставим Галактику Прошлого пожалеть о своем решении!
Высшие эшелоны нескольких крупных держав показали довольные ухмылки, когда смотрели на карту Холма Ведьмы на столе перед ними в комнате для тайных совещаний.
Королевство Пурпурных Шипов, Городок Славы.
Городок Славы был построен на вершине горы и окружён высокими стенами. Хотя это был всего лишь пограничный городок, его оборона почти соперничала с крепостью.
"А? Здесь уже так много игроков?" – Ши Фэн был немного удивлён, увидев тысячи игроков за пределами Зала Телепортации.
Монстры возле Городка Славы были семидесятого уровня и выше, а нейтральная карта неподалёку была картой восьмидесятого с лишним уровня. Просто выжить на карте Городка Славы было бы непросто для нынешних игроков, не говоря уже о том, чтобы ступить на нейтральную карту.
Большинство из тысяч игроков, которых Ши Фэн мог видеть, были пятьдесят шестого уровня или выше, с самым высоким пятьдесят девятым уровнем, и более сотни игроков второго порядка бродили по улице за пределами Зала Телепортации. Более того, большинство игроков в городке не носили эмблемы гильдии, доказывая, что они были независимыми игроками.
Независимые игроки, как правило, были слабее игроков гильдий по уровню и снаряжению, но всё же так много независимых игроков посещали область, которую различным крупным гильдиям еще предстояло занять. Почему бы Ши Фэну не удивиться?
Независимые игроки вокруг него ничего не думали о прибытии Ши Фэна. Они просто занимались своими делами.
– Группа фарма Василисков ветра ищет целителя! Требования: пятьдесят седьмого уровень или выше!
– Свет Духа ищет дамагера пятьдесят седьмого уровня или выше для квеста "Чёрная Пещера"! Игроки второго порядка получают приоритет!
Игроки кричали, набирая товарищей по команде с улицы за пределами Зала Телепортации. Планировали ли они выполнять квест или уничтожать монстров, все они вели себя так, как будто это было нормально.
Однако если бы эксперты Королевства Звёзд и Луны увидели это, они были бы поражены.
Василиски ветра и Чёрные пещерные люди были монстрами семидесятого с лишним уровней, по меньшей мере на десять уровней выше нынешних игроков. Подавление уровня было бы существенным с такой огромной разницей. Даже игрокам шестидесятого уровня второго порядка пришлось бы попотеть с этими монстрами, не говоря уже об игроках первого порядка, но эти независимые игроки намеревались фармить этих монстров, как если бы это было естественно.
Спустя короткое мгновение Ши Фэн заметил, что эти группы и команды набрали довольно много участников, прежде чем направились мимо главного входа в Городок Славы, чтобы фармить и выполнять квесты…
"Это действительно Королевство Пурпурных Шипов?" – Ши Фэн на мгновение был ошеломлён, наблюдая, как уходят эти команды.
Он был хорошо знаком с Городом Славы, местом, которое армии Королевства Пурпурных Шипов постоянно приходилось защищать от нападений монстров с близлежащих нейтральных карт. Это было небезопасное место. В прошлом игроки осмеливались посещать этот городок только после того, как достигали шестьдесят пятого уровня.
Василиски ветра были вождями семьдесят второго уровня, и хотя Чёрные пещерные люди были всего лишь особой элитой, они обычно передвигались большими группами. Чёрные пещерные люди, возглавлявшие эти группы, также были монстрами ранга вождей.
Группы из шести человек и команды из двадцати человек, которые видел Ши Фэн, могли бы уничтожить одного Василиска ветра или одну группу Пещерных людей, но едва ли. Если бы они случайно напали на дополнительных монстров, те могли бы даже уничтожить команду.
У этих игроков мог бы быть шанс, если бы все они носили снаряжение высшего уровня, но это было не так. Из того, что Ши Фэн мог видеть, все они носили обычное снаряжение. С таким снаряжением, убийство монстров высокого уровня в этом районе заняло бы много времени. По мнению Ши Фэна, этим независимым игрокам было бы гораздо лучше гриндить монстров шестидесятого или около того уровня.
Ши Фэн также вскоре обнаружил, что эти игроки не ограничивались теми, кто находился за пределами Зала Телепортации. Множество игроков также занимали остальные улицы городка. Точно так же все эти игроки были пятьдесят шестого уровня или выше. Ши Фэн предположил, что в данный момент в Городке Славы должно быть более тридцати тысяч игроков, и все они были элитой или сильнее.
Обычно было бы трудно найти такое собрание элитных и опытных игроков в городке NPC, даже в различных империях, но это явление происходило в Городке Славы Королевства Пурпурных Шипов…
Когда Ши Фэн добрался до главной улицы городка, чтобы продолжить расследование, он заметил, что вдоль улицы стояло необычайно большое количество игроков. Киоски с игроками занимали все свободное место по обе стороны улицы, и в каждом из них продавались значительно ценные предметы. Они либо продавали редкие травы, либо высокопоставленные предметы, которые обычно было трудно найти на рынке.
Среди проданных товаров один предмет особенно привлёк внимание Ши Фэна.
Базовое зелье Укрепления!
Это было супер-редкое зелье, которое при употреблении давало игрокам эффект игнорирования уровней плюс семь в течение шести часов.
Хотя игнорирование разницы в семь уровней может показаться незначительным, борьба с монстрами, которые были на десять уровней выше, всё ещё была невероятно сложной для игроков первого порядка, несмотря на недавнее снижение подавления уровня системы во время предыдущих обновлений. Только игроки второго порядка могли сделать это без особых проблем.
Однако, пока игроки первого порядка обладали достаточными атрибутами и боевыми стандартами, они могли эффективно сражаться с монстрами более высокого уровня, увеличивая скорость их прокачки, после употребления зелья Укрепления. В прошлом зелье Укрепления было чрезвычайно популярно среди элитных и опытных игроков.
"Неудивительно, почему так много игроков здесь фармят", – Ши Фэна осенило.
Хотя базовое зелье Укрепления было не таким эффективным, как магический массив Поля пустоты Нулевого Крыла, это был лучший вариант для независимых элитных и опытных игроков при фарме монстров более высокого уровня.
После этого открытия Ши Фэн подошел к одному из киосков, где продавались базовые зелья Укрепления.
Более десяти игроков выстроились в очередь у стойки, каждый из них был экспертом пятьдесят седьмого уровня или выше. Самым сильным среди них был даже эксперт пятьдесят девятого уровня, второго порядка.
Производство базового зелья Укрепления было смехотворно дешёвым по сравнению с Полем пустоты, и каждая бутылка стоила всего восемь серебряных монет. В прошлом базовые зелья Укрепления продавались примерно по пятьдесят серебряных за бутылку. К сожалению, рецепт зелья был болезненно редким и его можно было получить, только открыв сундуки с сокровищами, найденные на картах пятидесятого с лишним уровня. Более того, атрибут Удачи не повлиял бы на коэффициент его выпадения, поэтому игрокам приходилось полагаться на свою личную удачу, чтобы получить его.
Каждый рецепт в прошлом легко продавался примерно за восемьсот золотых из-за его редкости.
Между тем, только два игрока, мужчина и женщина, работали в ларьке, где продавались базовые зелья Укрепления. Оба казались довольно молодыми.
Красивый, молодой мужчина был Ассасином пятьдесят восьмого уровня второго порядка по имени Улыбающийся Бриз. Большая часть его снаряжения состояла из предметов таинственного железного и мифрилового ранга пятидесятого уровня, а также нескольких предметов таинственного железа пятьдесят пятого уровня. Даже независимым экспертам было бы трудно заполучить в свои руки такие предметы на данном этапе игры.
Что касается красивой молодой девушки, то она была Призывательницей пятьдесят седьмого уровня первого порядка по имени Прохладное Лето, и её снаряжение ничуть не уступало снаряжению её спутника. Однако, в отличие от Улыбающегося Бриза, у неё не было знаков отличия второго порядка. Вместо этого она носила эмблему продвинутого Алхимика.
"Почему эти двое?" – Ши Фэн был поражён, увидев этих двух игроков.
На самом деле он был знаком с ними обоими. В конце концов, дуэт брата и сестры был очень известен в Империи Чёрного Дракона в прошлом, Улыбающийся Бриз входил в десятку лучших Ассасинов Империи Черного Дракона, в то время как Прохладное Лето была мастером-Алхимиком. Более того, Прохладное Лето была не просто базовым мастером-Алхимиком, а и продвинутым мастером-Алхимиком. Даже различные сверхдержавы относились к ней настороженно.
Хотя брат и сестра были независимыми игроками, обычные крупные гильдии избегали провоцировать их из-за их превосходной боевой мощи. Пусть младшая сестра, Прохладное Лето, не была такой сильной, как её брат, она всё ещё была экспертом области микровосприятия и обычные эксперты различных крупных гильдий не могли сравниться с ней в бою.
Пока Ши Фэн задавался вопросом, почему эти двое оказались в Королевстве Пурпурных Шипов, группа игроков приблизилась к ларьку, окружив его.
– Здесь ведёт дела Царство Греха! Все, кто не является нашим членом, убрались!
Главная улица городка погрузилась в тишину, когда эхом разнеслось громкое объявление. Очень быстро игроки, стоявшие в очереди, отдалились от ларька Улыбающегося Бриза и Прохладного Летнего. Даже опытные игроки, которые ждали покупки базовых зелий Укрепления, отступили.
– Почему люди Царства Греха здесь?
– Планирует ли Царство Греха распространить свой контроль на Городок Славы?
– Чёрт возьми! Снова члены Царства Греха?! Они уже помешали нам гриндить на обычных ресурсных картах, и теперь они тоже хотят претендовать на этот городок?!
– Я не думаю, что это всё. Городок Славы – это не богатая ресурсами карта. Судя по всему, похоже, что они заинтересованы в базовом зелье Укрепления.
– Этим двум игрокам определённо не повезло. Они умудрились привлечь внимание Царства Греха только тем, что продали некоторые продукты.
Когда толпа наблюдала за командой Царства Греха из ста человек, которая уже окружила ларёк Улыбающегося Бриза и Прохладного Лета, они бросали возмущённые взгляды на игроков гильдии. Они также жалели пару родственников.
Но, несмотря на свои истинные чувства, окружающие игроки осмеливались обсуждать ситуацию только шёпотом. Несмотря на то, что здесь было всего сто членов Царства Греха, которых толпа превосходила в несколько раз, никто не осмеливался высказывать свое мнение достаточно громко, чтобы игроки гильдии могли подслушать. Даже эксперты пятьдесят девятого уровня второго порядка стиснули зубы и неохотно покинули сцену.
Все они знали, что у них не будет будущего в Королевстве Пурпурных Шипов, если они спровоцируют Царство Греха. Им бы повезло, если бы они умерли всего несколько раз. В прошлом аккаунты игроков были повреждены, что заставляло их начинать все сначала из-за Царства Греха…
В Королевстве Пурпурных Шипов Царство Греха было королём!
В других королевствах обычно было две или три первоклассные гильдии и более дюжины второклассных гильдий. Однако у Пурпурных Шипов была только одна первоклассная гильдия: Царство Греха. Второклассные гильдии королевства также можно было пересчитать по пальцам одной руки.
Царство Греха имело абсолютный контроль над Королевством Пурпурных Шипов.
В противном случае независимые игроки не потрудились бы приехать в такое место, как Городок Славы, чтобы поработать.
Под ненавистными взглядами толпы свирепый молодой человек, возглавлявший команду Царства Греха, выступил вперёд. Он был одет в тёмно-серые доспехи и держал в руках огромный меч со смертоносной аурой. Когда он вышел из группы Царства Греха, толпа ахнула.
– Что?! Крушащий Крокодил?!
– Почему Тяжёлый Меч здесь?!
Появление этого молодого человека вызвало у наблюдающих игроков мурашки по коже.
В Царстве Греха было семь великих экспертов, и каждый из них был одним из основных высших эшелонов гильдии. Крушащий Крокодил был одним из этих великих экспертов. Его роль в гильдии заключалась в том, чтобы иметь дело с игроками, которые выступали против Царства Греха, и на его счету было более трёх тысяч убийств экспертов. Он даже установил рекорд по победе над сотней игроков в одиночку, и эти сто не были случайными ничтожествами. Все они являлись экспертами гильдии, а один даже попал в Список экспертов Божественного Домена.
Причиной поразительного успеха Крушащего Крокодила была его непревзойдённая сила. Он даже подавлял эксперта, который входил в Список экспертов Божественный Домен, пока тот не умер.
Благодаря огромной силе Крушащего Крокодила он получил прозвище "Тяжёлый Меч".
В то время как наблюдающие игроки были удивлены появлением Крушащего Крокодила, молодой человек появился перед ларьком Улыбающегося Бриза.
– Собирайтесь. Сегодня вам двоим выпала честь присоединиться к Царству Греха, – провозгласил Крушащий Крокодил, сверкнув Улыбающемуся Бризу и Прохладному Лету высокомерной ухмылкой. – Лидер гильдии решил, что вы двое будете мгновенно повышены до основных членов, когда присоединитесь, и вам не придётся работать над очками вклада гильдии, как всем остальным. Если вы будете хорошо работать, то в будущем, возможно, даже станете старейшинами гильдии. Если у вас нет никаких вопросов, пойдёмте со мной.
Хотя слова Крушащего Крокодила казались приглашением, его внушительная аура намекала, что он убьёт пару брата и сестры, если они отвергнут его приглашение. Когда его аура и давление нахлынули на зрителей, они вздрогнули.
Тем не менее многие наблюдающие эксперты позавидовали Улыбающемуся Бризу и Прохладному Лету из-за того, что они получили это убедительное приглашение.
Хотя Царство Греха вело себя как тиран в Королевстве Пурпурных Шипов, за их действиями стояло достаточно силы. Стать одним из основных членов гильдии было прекрасной возможностью. По крайней мере, можно было свободно бродить по Королевству Пурпурных Шипов. Даже высшим эшелонам второклассных гильдий королевства приходилось легко обходить основных экспертов Царства Греха. Что касается старейшин гильдии Царства Греха, то даже лидеры гильдий королевства относились к ним с уважением.
Пока все ожидали, что брат и сестра уйдут с Крокодилом, Улыбающийся Бриз покачал головой и заявил:
– Спасибо за приглашение, но мы с сестрой привыкли жить сами по себе, и мы предпочитаем, чтобы так и оставалось.
Прохладное Лето кивнула в знак согласия со своим старшим братом.
Однако, как только Улыбающийся Бриз закончил говорить, толпа почувствовала, что окружающая температура упала на несколько градусов. Интенсивное намерение убить заполнило улицу, настолько сильное, что даже различные эксперты второго порядка почувствовали, как холодок пробежал по их спинам.
– Ты отвергаешь приглашение Царства Греха? – холодный блеск вспыхнул в глазах Крушащего Крокодила, когда он уставился на Улыбающегося Бриза. – Ты знаешь о последствиях для тех, кто отвергает добрую волю Царства Греха?
Когда Крушащий Крокодил закончил свой вопрос, члены Царства Греха вокруг него вышли вперед, явно готовые действовать в любой момент, основываясь на их позах.
– Неужели Улыбающийся Бриз глуп? Он действительно отверг Царство Греха?
– Царство Греха даже послало за ним Тяжёлого Меча. Неужели этот парень думает, что сможет спастись, сохранив свою жизнь?
Толпа в шоке смотрела на Улыбающегося Бриза и Прохладное Лето. Они никак не ожидали найти игроков, которые осмелились бы отвергнуть Царство Греха в Королевстве Пурпурных Шипов. Властная гильдия даже уничтожила команды авантюристов, и высшие эшелоны этих команд были настолько искалечены, что им пришлось удалить свои учетные записи и начать все сначала. Избавление от двух независимых игроков было бы детской игрой для Царства Греха.
Даже Улыбающийся Бриз немного нервничал в этой ситуации.
Он не сомневался, что, если он продолжит отклонять приглашение, Крушащий Крокодил и его приспешники примут меры.
Хотя солдаты NPC патрулировали городок, он не был уверен, что спасется, если Крокодил и другие члены Царства Греха нападут. Солдатам NPC потребуется слишком много времени, чтобы отреагировать и прибыть, чтобы остановить членов Царства Греха.
Пока Улыбающийся Бриз пытался найти выход из этого затруднительного положения, из толпы раздался низкий голос.
– Извините, но вы всё ещё продаете базовые зелья Укрепления?
Когда этот голос нарушил тишину, напряжение на улице значительно ослабло. Почти как один, толпа повернулась в сторону источника голоса. Им всем было любопытно узнать, какой дурак осмелился вмешиваться в дела Царства Греха.
Когда они повернулись, наблюдающие игроки обнаружили, что смотрят на игрока в плаще. С первого взгляда все предположили, что этот игрок был молодым Мечником. Когда Мечник приблизился к ларьку Улыбающегося Бриза, его неторопливая походка создавала впечатление, что игроки Царства Греха были в его глазах ничем.
Улыбающийся Бриз и Прохладное Лето были ошеломлены, когда юноша-Мечник появился перед ними. Они никогда не ожидали, что кто-то осмелится выделиться в такой критический момент.
Юношей-Мечником был не кто иной, как Ши Фэн, который в настоящее время использовал свою первоначальную внешность как Е Фэн.
И брат, и сестра были бы выгодны Нулевому Крылу. Поскольку он нашёл их здесь, то мог бы также использовать эту ситуацию, чтобы заставить их быть ему обязанными.
– Продаём! У нас их ещё много! – Прохладное Лето инстинктивно ответила на вопрос Ши Фэна. Однако, выйдя из оцепенения, она развернулась к членам Царства Греха и нерешительно произнесла: – Но...
Крушащий Крокодил хмуро посмотрел на Ши Фэна. Хотя он ничего не сказал, расслабленная атмосфера вновь обрела прежнее напряжение. Все могли видеть, что Крушащий Крокодил теперь был по-настоящему разъярён.
Почувствовав ярость Крокодила, окружающие игроки не могли не отступить на несколько шагов.
– Этот парень, должно быть, чокнутый!
– Он действительно пытается бросить вызов престижу Царства Греха?
Толпа смотрела на Ши Фэна так, словно он был ходячим мертвецом.
– Отродье! У тебя точно есть мужество, да? Ты смеешь вмешиваться в дела Царства Греха? – Крушащий Крокодил зашипел, глядя на Ши Фэна. – Ты пытаешься поскорее умереть?
Прошло довольно много времени с тех пор, как он в последний раз сталкивался с кем-либо, кто открыто осмеливался провоцировать Царство Греха. Естественно, он был не прочь рассказать всем о цене за такое оскорбление!
В то время как Крушащий Крокодил обратился к этому незнакомцу, несколько экспертов второго порядка вокруг него окружили Ши Фэна, перекрыв любой путь к бегству.
Увидев это, Прохладное Лето начала беспокоиться.
Она чувствовала, что Ши Фэн был просто слишком глуп!
Хотя в городке были солдаты NPC для защиты своих граждан, игроки не были абсолютно защищены от вреда. Если бы члены Царства Греха захотели действовать, даже ее брат не смог бы их остановить.
Пока она обдумывала ситуацию, Улыбающийся Бриз окликнул её через их групповой чат, сказав:
– Как только начнётся битва, я буду сдерживать их так долго, как смогу. Воспользуйся шансом сбежать вместе с этим Мечником. Если вы найдёте городских солдат NPC, члены Царства Греха должны прекратить преследование.
– Брат, ты должен быть осторожен! Крушащий Крокодил не будет лёгким противником! – сказала Прохладное Лето, кивнув. Она согласилась, что этот план был их единственным выходом из этого затруднительного положения.
Хотя все ожидали, что Ши Фэн сделает шаг, он, казалось, ни в малейшей степени не был настороже, вместо этого он посмотрел на Прохладное Лето и спокойно продолжил:
– Замечательно! Я бы хотел купить все базовые зелья Укрепления, которые у вас есть. Сколько это будет стоить?
Услышав предложение Ши Фэна, Прохладное Лето потеряла дар речи. Несмотря на болезненную напряжённость ситуации, Ши Фэн был в настроении обсуждать зелье. Если бы они не сделали шаг сейчас и не позволили членам Царства Греха окружить их, они были бы обречены.
Она даже начала подозревать, что Ши Фэн действительно хотел купить зелья и что на самом деле у него не было никаких намерений помогать им…
– Сопляк, ты, должно быть, действительно устал от жизни! – проревел один из Ассасинов второго порядка, окружавших Ши Фэна. Он не думал, что Ши Фэн посмеет принизить их до такой степени.
Ассасин второго порядка бросился к Ши Фэну, чтобы напугать Мечника, хотя он и не планировал нападать на него. Крушащий Крокодил не отдавал приказа атаковать, и если он ударит этого Мечника, солдаты NPC городка нападут на него и остальную часть его команды.
Однако после того, как Ассасин второго порядка использовал Теневые Шаги, чтобы появиться позади Ши Фэна, и прежде чем он смог нанести Метку на Мечника, перед ним вспыхнул синий свет.
Зрение Ассасина пятьдесят восьмого уровня второго порядка потускнело, и его тело рухнуло на землю, рядом с его трупом появилось какое-то снаряжение…
Как будто пространство замерло, на главной улице воцарилась мертвая тишина. Все пришли в себя только через несколько секунд.
– Что случилось?
– Что только что произошло? Как умер тот Ассасин второго порядка?
Хотя зрители видели, что Ассасин второго порядка был мертв, они не понимали, что только что случилось. Мгновение назад Ассасин второго порядка атаковал Ши Фэна, но секунду спустя его тело упало на землю.
– Брат, ты знаешь, что только что произошло? – Прохладное Лето шепнула Улыбающемуся Бризу, глядя на убитого Ассасина.
– Я не разглядел толком, но я думаю, что это из-за этого воина, – сказал Улыбающийся Бриз, глядя на Ши Фэна. Его сердце наполнил неописуемый шок. Несмотря на то, что он достиг седьмого этажа Башни Испытаний, он не видел, как Ши Фэн принял меры. Всё, что он видел, – это синюю вспышку, окутавшую Ассасина второго порядка.
Что ещё хуже, он не смог отреагировать на ситуацию. Он понял, что Ши Фэн действовал, только после смерти Ассасины. Это было невероятно.
Члены Царства Греха были так же ошеломлены, не в силах поверить, что их спутник пал.
"Что он сделал?"
Этот вопрос занимал их умы.
Это не было бы так необычно, если бы умер кто-то другой, но Ассасин второго порядка был одним из лучших экспертов Царства Греха. Почему бы им не испугаться, увидев, как такой эксперт умирает в одно мгновение?
– Чего беспокоитесь?! – Крушащий Крокодил взревел. – Мы в городке NPC! Он напал на нас первым! Солдаты NPC не позволят ему сорваться с крючка!
Напоминание Крушащего Крокодила вывело его спутников из оцепенения, и они начали сокращать расстояние между собой и Ши Фэном. Они планировали отвлечь этого Мечника, пока не прибудут солдаты NPC.
– Друг мой, тебе нужно бежать! У тебя будут неприятности, если ты останешься к прибытию солдат NPC! – Улыбающийся Бриз поспешно предупредил Ши Фэна.
Несмотря на пугающую силу Ши Фэна, нападать на другого игрока в городке было неразумно. Если бы охранники NPC схватили его, его постиг бы трагический конец.
– Бежать? Ты думаешь, мы позволим тебе так легко уйти?
Члены Царства Греха насмехались над Ши Фэном, когда они начали атаковать.
Ранее они опасались делать какие-либо шаги, но теперь, когда Ши Фэн напал на них, система определит, что этот Мечник был виновной стороной. Если бы они напали сейчас, то просто защищались бы.
Заклинания и стрелы бомбардировали Ши Фэна, когда МТ второго порядка Царства Греха образовали плотный круг вокруг Ши Фэна, не оставляя зазоров для побега.
Однако, когда заклинания и стрелы ударили, они попали только в остаточное изображение Ши Фэна. Прежде чем кто-либо успел осознать, что произошло, Ши Фэн появился рядом с приближающимися МТ второго порядка, его лезвия разрезали жизненно важные точки МТ.
Пятикратный разрез Чистилища!
Несмотря на нацеленность на МТ второго порядка, Ши Фэн прикончил его не более чем двумя разрезами. В итоге два МТ второго порядка умерли, не получив возможности активировать свои навыки спасения жизни.
Когда Крушащий Крокодил увидел, что его товарищи умирают, выражение его лица потемнело. Он немедленно активировал свой навык берсерка и нанёс Ши Фэну яростный удар своим двуручником. Другие эксперты Царства Греха второго порядка также активировали свои навыки берсерка, помогая Крушащему Крокодилу сбоку и стремясь прижать Ши Фэна.
Несмотря на то, что Ши Фэн увидел огромный меч с его смертоносной аурой и множество заклинаний второго порядка, летящих в его сторону, он не двинулся, чтобы увернуться. Вместо этого он бросился вперёд и замахнулся двумя своими мечами на Крушащего Крокодила.
Трансмиграция Мечей!
Внезапно вокруг Ши Фэна появилась прекрасная галактика звёзд, прежде чем взорваться.
Бум!
От удара Крокодила отбросило назад более чем на десять метров. Даже после того, как он приземлился, парню пришлось отступить на несколько шагов, прежде чем он смог стабилизировать своё положение. Обе его руки онемели, и Крокодил не мог поднять оружие. Он также потерял двадцать процентов своего здоровья. В отличие от этого, Ши Фэн остался невредим.
"Как это возможно?!" – Крушащий Крокодил ошеломлённо уставился на Ши Фэна.
Когда он активировал свой навык берсерка, его сила была даже выше, чем у великого лорда того же уровня. У него почти хватило сил, чтобы соперничать с величайшим лордом, и он получил огонь поддержки от Элементалистов и Заклинателей второго порядка вокруг него. Тем не менее Ши Фэн отправил его в полёт, а не наоборот. Что ещё хуже, он мог сказать, что этот Мечник не использовал навык или заклинание, оба из которых изменят окружающую ману пользователя при активации.
Спутники Крушащего Крокодила были так же ошеломлены.
Берсерк, известный как Тяжёлый Меч, был отброшен в результате лобового столкновения. Более того, Крушащий Крокодил уже активировал свой навык берсерка, в то время как его противник этого не сделал…
"Так вот в чём сила бронзовой боевой техники?" – Ши Фэн был также удивлён, увидев результаты своей атаки. Он никогда не думал, что бронзовая боевая техника будет такой мощной.
– Босс Крокодил! Солдаты NPC здесь! Этот воин мертвец! – игроки Царства Греха послали Ши Фэну радостные ухмылки, когда заметили приближающихся солдат NPC.
Хотя боевая мощь Ши Фэна превзошла их ожидания, теперь, когда прибыли солдаты NPC, его гибель была гарантирована независимо от того, насколько он был силен.
– Всё кончено… Почему он не бежит? – с тревогой пробормотала Прохладное Лето, наблюдая, как городские стражники окружают Ши Фэна.
И пока члены Царства Греха предполагали, что они увидят, как Ши Фэн сражается с солдатами NPC, NPC третьего порядка, возглавляющий патрульный отряд, подошёл к воину и почтительно спросил:
– Лорд Бронзовый Наследник, чем мы можем быть полезны?
Ряды NPC сто пятидесятого уровня стояли по стойке смирно перед Ши Фэном между ним и улицей, заполненной игроками.
Когда они услышали вопрос капитана патруля третьего порядка сто пятидесятого уровня, наблюдавшие игроки были ошеломлены.
– Как это возможно?!
– Почему солдаты не арестовывают его?
– Кто это?
– Систему взломали?
Игроки терзались вопросами, а члены Царства Греха были особенно ошеломлены.
Сцена, свидетелем которой они только что стали, полностью изменила их мировоззрение.
В Божественном Домене было общеизвестно, что любой игрок, который нападет на другого в городке или городе NPC, будет убит, захвачен или и то и другое вместе. Это было железное правило.
Тем не менее этот игрок только что нарушил это железное правило. На самом деле, солдаты NPC, которые должны были вершить правосудие над Ши Фэном, относились к воину с уважением…
– Брат, мне это снится? – спросила Прохладное Лето, дёргая Улыбающегося Бриза за рукав и растерянно моргая, наблюдая за Ши Фэном.
Городок Славы был одним из самых сильно укрепленных городков в Королевстве Пурпурных Шипов, и его законы были такими же строгими, как и в городах NPC. NPC, которые обеспечивали порядок в городке, никогда не простили бы игрока, который умышленно совершил убийство. Охранники не только убьют преступника на месте, но и запрут игрока в тюрьме еще на два-три дня. Если только кто-то не мог избежать преследования солдат NPC, избежать наказания было невозможно.
Несмотря на то, что он услышал вопрос своей сестры, Улыбающийся Бриз не ответил. Он был поглощён своим разочарованием по поводу этой ситуации.
Естественно, Ши Фэн не был особенно удивлён реакцией солдат NPC. В конце концов, он был Бронзовым Наследником, пользующимся статусом барона в любом городе NPC, который он посещал. Хотя ранг барона был самым низким среди дворян, в городах NPC к нему относились по-разному в зависимости от их титула.
Хотя Ассасин второго порядка Царства Греха не атаковал Ши Фэна, Ассасин планировал использовать на нём навык слежения. Использование навыка слежения на обычном игроке в городе NPC, возможно, и не является преступлением, но использование его на титулованном дворянине было преступлением. Система будет рассматривать этот акт как преднамеренную атаку. Солдаты NPC не стали бы допрашивать его за убийство Ассасина второго порядка.
Излишне говорить, что, хотя другие члены Царства Греха не атаковали его, они напали на него. Он также мог убить этих игроков без последствий для системы. В этом было истинное преимущество титулованного дворянина.
Конечно, если бы сражались два титулованных благородных игрока, система посчитала бы первого, кто нанесёт урон, нарушителем.
Однако в таком продвинутом городке, как Городок Славы, может не быть ни одного обычного дворянина, не говоря уже о титулованном дворянине. Следовательно, у Ши Фэна не было причин сдерживаться и он мог убить всех, кто напал на него.
– Эти люди напали на меня. Какое самое суровое наказание они могут получить в соответствии с законами? – спросил Ши Фэн у капитана патруля, улыбаясь и указывая на Крушащего Крокодила и его приспешников.
– Лорд Бронзовый Наследник, поскольку они напали на титулованного дворянина в городке, они могут быть заключены в тюрьму максимум на три дня, – ответил капитан патруля, бросив на группу Крокодила ледяной взгляд.
– Хорошо. Тогда заприте их на три дня, – Ши Фэн кивнул.
– Понял!
Услышав инструкции Ши Фэна, капитан патруля махнул рукой и дал знак своим солдатам арестовать Крушащего Крокодила и остальных членов Царства Греха.
Толпа в шоке разинула рты, наблюдая, как солдаты NPC арестовывают группу Крушащего Крокодила.
Ши Фэн явно напал и убил игрока первым, но в тюрьму отправились члены Царства Греха. Это было бы огромной потерей для гильдии.
"Чёрт возьми! Откуда у него титулованное благородное положение в Городке Славы?!" – выражение лица Крушащего Крокодила потемнело, когда он услышал команду патрульного капитана.
Он немного знал о привилегиях, которыми пользуется титулованный дворянин, но ему и в голову не приходило, что Ши Фэн окажется титулованным дворянином. Провести три дня в тюрьме было гораздо менее приемлемо для таких опытных игроков, как он, чем потерять один уровень.
В Божественном Домене время – это деньги. Он сильно отстанет от фронтовых игроков, если потеряет три дня. Крокодил не только отстанет по уровню, но в оружии, снаряжении и навыках.
– Босс, что нам делать? – члены Царства Греха забеспокоились, когда приблизились солдаты NPC.
Провести три дня в тюрьме было сродни тому, чтобы быть запертым на три дня за пределами Божественного Домена. Для таких игроков, как они, которые уже привыкли жить в Божественном Домене, этот результат был хуже смерти.
– Отступаем! Всем отступить! – крикнул Крушащий Крокодил.
Единственным способом избежать заключения было бежать из Городка Славы. Они были бы уничтожены, если бы солдаты NPC захватили их в плен.
Как только Крушащий Крокодил отдал команду, члены Царства Греха не сдерживались, используя свои спасательные инструменты для побега. Пытаться сражаться с солдатами NPC было бы самоубийством; NPC сто пятидесятого уровня второго порядка могли убить их одним ударом.
Они были бы стёрты в порошок. Если бы они сражались, они не только умерли бы и потеряли уровень, но и все равно застряли бы в тюрьме на три дня.
Когда Улыбающийся Бриз и Прохладное Лето увидели, как члены Царства Греха повернулись и побежали, они не могли сдержать вздоха облегчения.
Теперь, когда эти игроки гильдии ушли, они могли избежать опасности. В худшем случае им придётся покинуть Королевство Пурпурных Шипов. Хотя это означало бы потерю инвестиций, которые они вложили в королевство, это был лучший вариант, чем быть преследуемым и убитым членами Царства Греха.
Однако, когда Крушащий Крокодил убежал, он достал из сумки магический свиток и активировал его.
Внезапно над главной улицей образовался чёрный магический массив, излучающая плотную, смертельную ауру. Аура распространилась на Ши Фэна и брата с сестрой так быстро, что было почти невозможно уклониться.
Тем не менее аура не причинила никакого вреда, но оставила Ши Фэна и пару брата и сестры с дебаффом.
Метка Смерти!
Независимо от того, куда отправятся отмеченные игроки, Метка Смерти покажет их местонахождение Крушащему Крокодилу в течение следующих двенадцати часов. Метка Смерти будет даже эффективна, пока игроки находятся в автономном режиме, и ее продолжительность начнет уменьшаться только тогда, когда они войдут в игру.
– Хотя я не знаю, кто ты, я обещаю, что тебя ждёт только смерть, так как ты стал врагом Царства Греха в Королевстве Пурпурных Шипов! – проревел Крушащий Крокодил, уставившись на Ши Фэна налитыми кровью глазами. Многие из опытных игроков в толпе почувствовали, как по спине пробежал холодок, когда ощутили намерение убить в его голосе.
Он хотел убить Ши Фэна, чтобы доказать могущество Царства Греха наблюдающим игрокам, но он не ожидал, что Мечник использует его в качестве безымянной пешки и вместо этого нанесет ущерб репутации Царства Греха. Он поклялся себе, что не успокоится, пока лично не убьёт Ши Фэна. Естественно, он также не мог позволить Улыбающемуся Бризу и Прохладному Лету сорваться с крючка.
– Всё кончено! Эти трое обречены!
– Я знал, что произойдёт что-то подобное! Провоцировать Царство Греха в Королевстве Пурпурных Шипов – это просто самоубийство! Теперь никто не сможет спасти этих троих!
Различные опытные игроки и члены команды авантюристов, присутствующие здесь, не могли не вздохнуть при таком повороте событий. Они знали, что Крушащий Крокодил не оставит это дело без внимания. Он будет убивать троицу, пока они не окажутся на нулевом уровне.
Осознав то же самое, Улыбающийся Бриз и Прохладное Лето показали мрачные выражения.
Теперь, когда они носили Метку Смерти, Царство Греха выследит их и убьёт, даже если они покинут Королевство Пурпурных Шипов.
– О как? Ну посмотрим, как у тебя это получится!
Взглянув на Крушащего Крокодила, который собирался активировать магический свиток Мгновенного перемещения, Ши Фэн использовал Мгновенный удар, чтобы появиться перед Берсерком. Затем он взмахнул Убивающим Лучом.
Орбита Меча!
Благодаря увеличению скорости атаки от Мгновенного удара священный меч двигался так быстро, что даже Крушащий Крокодил, у которого всё ещё был активный навык берсерка, не смог защититься до того, как его поглотили несколько разрезов меча. В мгновение ока его здоровье резко упало, и его тело рухнуло на землю.
Смерть Крушащего Крокодила потрясла толпу зрителей и отступающих членов Царства Греха; никто из них не мог поверить в то, что они только что видели.
– Он мёртв?!
– Это трюк?! Тяжелый Меч действительно умер за одно движение?!
Игроки, новички в Королевстве Пурпурных Шипов, возможно, и не знакомы с Крушащим Крокодилом, но те, кто жил в королевстве, довольно хорошо знали его имя и прозвище. Он стал кошмаром для многих игроков.
Многие опытные игроки королевства, которые сопротивлялись Царству Греха, погибли от руки Крушащего Крокодила, но такой могущественный эксперт умер мгновенно. Никто бы им не поверил, если бы они пересказали эту историю.
– Брат, этот игрок потрясающий, брат! – воскликнула Прохладное Лето, наблюдая, как Ши Фэн грабит поле боя. – Он может быть даже сильнее тебя!
– Ммм! Он так быстро владеет мечом! – Улыбающийся Бриз кивнул в знак согласия. Выступление Ши Фэна тоже потрясло его. – Я видел почти каждого высокорангового Мечника в королевстве в действии, но ни один из них не приблизился к его уровню. Кто он такой?
Он был не только игроком второго порядка, но и Ассасином, классом который славился своей скоростью, но он не смог угнаться за атакой Ши Фэна. Он даже не уловил момент, когда этот Мечник применил навык. К тому времени, когда он понял, что происходит, атака Ши Фэна закончилась, и Крушащий Крокодил был мёртв.
Когда он попытался поставить себя на место Крушащего Крокодила, то сомневался, что сможет вовремя активировать Исчезновение, почти мгновенный навык спасения жизни.
Когда он вспомнил о своём решении отослать Ши Фэна и его сестру, пока он будет защищать их сзади, то нашёл эту идею смехотворной.
Смерть Крушащего Крокодила, несомненно, нанесла членам Царства Греха серьезный психический удар. В результате их кратковременной паузы лишь небольшое число игроков гильдии действительно покинуло Городок Славы. Солдаты NPC захватили остальных. Игроки, которые умерли, в результате потеряли уровень и предмет снаряжения, в дополнение к воскрешению в городской тюрьме, с планами провести три дня за решеткой.
– Друзья, люди Царства Греха ушли. Если вы намерены бежать, вам следует сделать это сейчас. Я сомневаюсь, что пройдёт много времени, прежде чем гильдия пришлёт подкрепление. Будет намного труднее покинуть Городок Славы, как только они прибудут, – обратился Ши Фэн к Улыбающемуся Бризу и Прохладному Лету, как только он закончил собирать предметы, которые сбросили члены Царства Греха.
Предупреждение Ши Фэна вывело Улыбающегося Бриза из оцепенения, и он с благодарностью ответил:
– Спасибо. Я Улыбающийся Бриз, а это моя младшая сестра, Прохладное Лето. Могу я узнать твоё имя, друг?
– Е Фэн, – правдиво ответил Ши Фэн.
Хотя он рассматривал возможность использования Чёрного Пламени, это вызвало бы переполох, если бы общественность узнала, что лидер гильдии Нулевого Крыла появился в Королевстве Пурпурных Шипов. Различные крупные державы королевства, безусловно, уделят ему больше внимания, и если это произойдёт, это может повлиять на его квест.
– Е Фэн? Не можешь ли ты быть Почетным Старейшиной Нулевого Крыла? – Улыбающийся Бриз удивлённо уставился на Ши Фэна.
Нулевое Крыло стало значительно знаменитым в Божественном Домене. Его успех в отражении наступления ветеранской супер-первоклассной гильдии и вступление в торговая палата Тайну принесли гильдии некоторую известность, увеличив шансы Нулевого Крыла стать супер-первоклассной гильдией в будущем.
С таким большим вниманием к Нулевому Крылу было вполне естественно, что общественность познакомилась с пиковыми экспертами гильдии, включая Е Фэна. До сих пор Е Фэн проявлял большую силу во многих битвах в Королевстве Звёзд и Луны. Он не только стал хорошо известен в своем собственном королевстве, но и стал чрезвычайно знаменит среди экспертов Королевства Пурпурных Шипов. В свободное время опытные игроки с удовольствием обсуждали экспертов близлежащих королевств и сравнивали себя, чтобы выяснить, кто сильнее.
Прохладное Лето тоже в шоке уставилась на Ши Фэна. Девушке казалось, что она спит.
– Брат, это реально?! Мы действительно встретились с Почетным Старейшиной Нулевого Крыла, Е Фэном! – Прохладное Лето шептала Улыбающемуся Бризу, её глаза светились возбуждением.
Даже такие существа, как Крушащий Крокодил, были недосягаемы для независимых игроков вроде них, не говоря уже о Почетном Старейшине гильдии с потенциалом стать супер-первоклассной гильдией. Одного предложения Е Фэна было достаточно, чтобы заставить большинство второклассных гильдий содрогнуться от страха.
Когда соседние игроки услышали представление Ши Фэна, они не могли не уставиться на Мечника.
Они наконец поняли, почему Ши Фэн был так расслаблен во время предыдущего обмена ударами с членами Царства Греха, и отмахнулся от могущественной ауры Крушащего Крокодила.
– Верно, – ответил Ши Фэн, не находя слов после того, как увидел удивление брата и сестры.
В прошлом и Улыбающийся Бриз, и Прохладное Лето были ему недоступны. Улыбающийся Бриз был одним из десяти лучших экспертов Ассасинов в Империи Чёрного Дракона во время своего пика, и если бы не его статус независимого игрока, он, вероятно, достиг бы 5-го порядка.
Что касается Прохладного Лета, она была всего в шаге от того, чтобы стать великим Алхимиком. Второклассные гильдии не имели ни малейшей надежды встретиться с ней, и даже первоклассные гильдии относились к ней как к важной персоне, делая почти все, чтобы завербовать ее.
– Могу я узнать, какие планы у вас двоих будут после этого? – спросил Ши Фэн.
– Оставаться в Королевстве Пурпурных Шипов больше невозможно после того, как на нас наложили метку слежения. Мы, вероятно, отправимся в Империю Чёрного Дракона и проверим ситуацию там, – со вздохом ответил Улыбающийся Бриз.
– Империя Чёрного Дракона? Это, безусловно, хорошее место для развития, – сказал Ши Фэн, немного поразмыслив над этим вопросом. Затем он отправил двум игрокам запросы в друзья и сказал: – У Нулевого Крыла также есть филиал гильдии в Империи Чёрного Дракона. Если у вас возникнут какие-либо проблемы или вы столкнетесь с людьми Царства Греха, вы можете связаться со мной. Если вам нужно что-то купить или продать, вы также можете сделать это в торговой фирме "При Свечах". Я позабочусь о том, чтобы вы оба пользовались преимуществами членства.
Хотя Ши Фэн рассматривал возможность пригласить Улыбающегося Бриза и Прохладное Лето присоединиться к Нулевому Крылу, он знал, что они никогда не согласятся. Многие сверхдержавы пытались завербовать их и в его предыдущей жизни, даже предлагая невероятно мягкие условия, которые едва ограничивали их свободу. Однако в конце концов брат и сестра отвергли все предложения.
Это доказало ему, что эти двое не были заинтересованы вступать ни в какую гильдию. Так что ему не следует пытаться форсировать ситуацию. Подружиться с ними было бы более мудрым выбором. Если эти двое когда-нибудь передумают, они, по крайней мере, подумают о том, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу.
– Спасибо тебе! – Улыбающийся Бриз и Прохладное Лето выразили свою благодарность. Продолжая, Улыбающийся Бриз сказал: – Мы действительно не знаем, что сказать. Если тебе понадобится наша помощь в чём-либо в будущем, пожалуйста, не стесняйся обращаться! Мы поможем тебе в меру наших возможностей!
Обычные игроки, возможно, и не понимали преимуществ защиты Нулевого Крыла и членства в торговой фирме "При Свечах", но они знали. Бесчисленное множество независимых игроков мечтали о таком преимуществе.
Поговорив с Ши Фэном ещё немного, Улыбающийся Бриз и Прохладное Лето покинули Городок Славы. Тем временем игроки на главной улице были в шоке из-за битвы Ши Фэна с членами Царства Греха. Некоторые игроки даже загрузили видео с боями, которые они записали, на официальные форумы Королевства Пурпурных Шипов.
Как только видео с боями стали доступны, они стали самой популярной темой для разговоров во всём королевстве.
Многие игроки королевства имели негативное мнение о Царстве Греха из-за его тиранического поведения, но поскольку гильдия была настолько могущественной, они были вынуждены терпеть ее контроль.
Теперь, когда Царство Греха потерпело крупное поражение в Городке Славы, а один из их семи великих экспертов пал в бою, было вполне естественно, что общее настроение населения было довольно ликующим.
На какое-то время население королевства заинтересовалось личностью Ши Фэна, и многие игроки обнаружили, что восхищаются Мечником. Когда новость о битве распространилась, все вскоре обнаружили, что Ши Фэн на самом деле был Е Фэном Нулевого Крыла. Из-за этого откровения все королевство было в смятении, и многие игроки выразили желание присоединиться к Нулевому Крылу, надеясь, что гильдия создаст филиал в Королевстве Пурпурных Шипов.
Ошеломляющая реакция удивила даже Ши Фэна.
В этот момент более двухсот тысяч игроков, поистине пугающее число, выразили своё желание уничтожить Царство Греха.
"Насколько же большим тираном является Царство Греха в Королевстве Пурпурных Шипов?" – Ши Фэн был поражён, прочитав сообщение на форуме, содержащее петицию о борьбе с гильдией-нарушителем.
Средняя крупная гильдия не имела даже ста тысяч членов; только второклассные и более гильдии могли собрать такое число.
Не потребовалось много времени, чтобы новости об этом деле достигли различных крупных держав Королевства Пурпурных Шипов, особенно Царства Греха, тирана королевства.
Город Пурпурных Шипов, Резиденция Царства Греха.
В великолепном, роскошном Зале гильдии царила суматоха из-за инцидента в Городке Славы. Члены гильдии в здании изо всех сил пытались контролировать свою жажду крови, узнав о поражении, и некоторые игроки даже пытались организовать экспедицию, чтобы сравнять Городок Славы с землёй.
Тем временем высшие эшелоны власти Царства Греха собрались в кабинете лидера гильдии.
– Лидер гильдии, мы изучили ситуацию. Игрок, убивший Крушащего Крокодила, – Е Фэн, Почётный Старейшина Нулевого Крыла! – равнодушный мужчина в пурпурно-золотых одеждах и с серебряным посохом обратился к истощённому мужчине в кресле лидера гильдии.
Хотя измождённый мужчина выглядел как высохшее дерево, он чувствовал себя возвышающейся горой. Некоторые из высших эшелонов гильдии даже не осмеливались смотреть ему в глаза из-за мощного давления, которое он оказывал.
Члены Царства Греха испытывали только благоговейный трепет и почтение к этому истощённому человеку.
Он был самым сильным лидером гильдии в истории Царства Греха.
Одинокий Маяк!
Несколько лет назад Царство Греха всё ещё считалось второклассной гильдией, но после того, как Одинокий Маяк стал лидером гильдии, Царство Греха быстро развивалось. Теперь это была публично признанная первоклассная гильдия.
Под руководством Одинокого Маяка Царство Греха увеличило скорость своего развития после присоединения к Божественному Домену. Гильдия теперь была даже сильнее, чем некоторые первоклассные гильдии-ветераны, и полностью контролировала Королевство Пурпурных Шипов. Даже многие первоклассные и супер-первоклассные гильдии не смогли совершить такой подвиг.
– Это Е Фэн Нулевого Крыла? – губы Одинокого Маяка скривились в улыбке. – Это интересно. Как только мы прибрали к рукам Холм Ведьмы, кто-то из Нулевого Крыла появляется в Королевстве Пурпурных Шипов?
– Лидер гильдии, этот Е Фэн слишком самонадеян! Он действительно осмелился убить Крушащего Крокодила на нашей собственной территории! Это пощёчина! – сердито прорычал крепкий загорелый Берсерк. – Пожалуйста, позвольте мне возглавить команду, чтобы преподать этому парню урок! Мы покажем Нулевому Крылу, что только потому, что оно едва устояло перед нападением Чуда, это не значит, что оно может расхаживать перед Царством Греха!
– Железный Зуб прав, лидер гильдии! Е Фэн пришёл на нашу территорию один и убил Крушащего Крокодила. Если мы не позаботимся о нём, то станем посмешищем в королевстве. Все будут считать, что мы боимся Нулевого Крыла! – быстро выразили своё согласие другие высшие эшелоны гильдии.
Возможно, это было бы приемлемо, если бы Нулевое Крыло отправило армию в Королевство Пурпурных Шипов, и две гильдии столкнулись, но Ши Фэн пришёл сюда сам. Он даже публично объявил о своей личности перед населением королевства. Если они не разберутся с этим игроком и не докажут Нулевому Крылу, что с ними нельзя шутить, то репутация Царства Греха будет разорвана в клочья.
– Хорошо. Железный Зуб, веди команду в Городок Славы, – сказал Одинокий Маяк, кивая. Он тоже чувствовал, что необходимо преподать Нулевому Крылу урок. Затем он продолжил: – Однако Е Фэн необычайно силён. Возьми Стальную марионетку с собой на всякий случай.
Высшие эшелоны гильдии были удивлены решением Одинокого Маяка.
Царство Греха получило заветную Стальную марионетку только после многих трудностей. Гильдия потеряла более десяти тысяч жизней и множество магических свитков третьего порядка. Хотя Стальная марионетка не могла сражаться самостоятельно, как вызванное существо, нуждаясь в контроле игрока, она могла убивать игроков так же легко, как муравьев. У Стальной марионетки не было бы никаких проблем с экспертами третьего порядка, а тем более с игроками второго порядка.
Тем не менее Одинокий Маяк хотел использовать Стальную марионетку против одного опытного игрока из Нулевого Крыла. Он просто делал из мухи слона.
Теперь, когда на Ши Фэне была Метка Смерти, гильдия могла легко отслеживать его передвижения. Отправки Железного Зуба и его команды вместе с некоторыми магическими свитками и свитками магического массива было бы более чем достаточно. Не было никакой необходимости мобилизовать Стальную марионетку.
– Стальная марионетка? – Железный Зуб обрадовался, когда услышал команду своего лидера гильдии. Он поспешно ответил: – Предоставьте это мне! Я позабочусь о том, чтобы Е Фэн пожалел, что вообще ступил в Королевство Пурпурных Шипов!
После чего Железный Зуб, один из семи великих экспертов Царства Греха, вышел из кабинета лидера гильдии, чтобы организовать команду для своей поездки в Городок Славы.
***
Тем временем Ши Фэн прибыл в Ратушу Городка Славы.
Хотя Городок Славы не был расположен на карте с высоким уровнем ресурсов, исходя из ситуации, Ши Фэн чувствовал, что это отличное место, чтобы зарабатывать деньги и набирать экспертов для Нулевого Крыла.
Хотя монстры вокруг Городка Славы были средними во всех аспектах, в этом районе была доступна особая редкая трава – Призрачный цветок, базовой материал для производства базового зелья Укрепления.
Даже в такой богатой травами стране, как Королевство Пурпурных Шипов, Призрачный цветок был далеко не обычным явлением, и он даже не рос в Королевстве Звёзд и Луны. Другие королевства и империи, в которых содержались Призрачные цветы, они не произрастали в больших количествах. Вот почему в Городок Славы пришла Прохладное Лето.
Из-за популярности базового зелья Укрепления в прошлом, Призрачный цветок стал невероятно ценным. Каждый цветок первоначально продавался за три серебряных, но в конечном итоге цена взлетела до пятнадцати серебряных.
В настоящее время можно было бы пересчитать количество рецептов базовых зелий Укрепления, которые существовали в Божественном Домене, на пальцах. Поскольку сейчас так мало игроков играли на картах высокого уровня, спрос на это зелье тоже пока не был особенно высоким. Однако по мере того, как игроки прогрессировали в игре, им требовалось больше опыта для повышения уровня, что значительно усложняло прокачку. Борьба с монстрами более высокого уровня скоро станет необходимостью, если игроки захотят быстро повысить свой уровень.
В то время базовое зелье Укрепления стало бы чрезвычайно популярным, что, в свою очередь, увеличило бы дефицит Призрачных цветов.
Хотя у Ши Фэна ещё не было рецепта, он мог воспользоваться ситуацией, чтобы запастись Призрачными цветами. В конце концов, производство базовых зелий Укрепления стало бы невозможным без них. Естественно, со временем всплывёт все больше рецептов зелья.
– Лорд Бронзовый Наследник, чем я могу быть вам полезен сегодня? – старший администратор Ратуши взял на себя инициативу подойти к Ши Фэну, когда тот вошёл в здание.
– Я хочу купить два участка земли, – ответил Ши Фэн.
– Прекрасно. Это все земли, доступные для продажи в городке, – сказал старший администратор, показывая карту Городка Славы.
Несмотря на то, что это был продвинутый городок, размер Городка Славы был всего лишь размером среднего городка. В результате у него было не так много земель для продажи. Когда Ши Фэн осматривал земли в центральном районе городка, он заметил темно-синий маркер. Это было особенно привлекательно, так как остальные маркеры на карте были светло-голубыми.
"Как это возможно? На самом деле для продажи есть участок продвинутой земли?" – Ши Фэн был ошеломлён, уставившись на тёмно-синий маркер.
– Сколько стоит этот участок земли? – спросил Ши Фэн, подавляя волнение в своём сердце, указывая на тёмно-синий маркер на карте.
В прошлом различные сверхдержавы считали продвинутые земли чрезвычайно ценными. В отличие от обычных земель, игроки имели абсолютный контроль над приобретёнными ими продвинутыми землями.
Другими словами, как и в городках и городах гильдий, игроки не будут ограничены типом строительства, которое они могли бы построить на земле. Вместо строительства магазинов, Резиденций гильдий или частных домов игроки могли бы строить Аукционные Дома или Боевые Арены.
Хотя только дурак стал бы строить Боевую Арену в городке NPC, так как это не принесло бы никакой прибыли. В городках NPC было не так много маны, и Боевая Арена не давала бы достаточных преимуществ игрокам, тренирующимся внутри, без высокой плотности маны.
Самым мудрым способом использовать участок продвинутой земли было построить Аукционный Дом!
Аукционные Дома не могли быть построены на обычных землях, а в городках NPC обычно не было Аукционных Домов.
Конечно, Аукционные Дома, построенные игроками, не слишком привлекали игроков. Они уже были доступны в городах NPC, и в каждом городке и городе NPC был Зал Телепортации, позволяющий игрокам легко перемещаться из одного места в другое. Более того, Аукционные Дома NPC обычно были связаны с несколькими другими Аукционными Домами NPC, что позволяло игрокам продавать и покупать предметы из нескольких городов NPC. Напротив, Аукционные Дома, построенные игроками, были связаны только с другими Аукционными Домами, которыми владел игрок.
Однако у созданных игроками Аукционных Домов было преимущество, которого не хватало Аукционным Домам NPC: свобода выбора требуемой формы валюты. Вместо монет игроки могли использовать кредиты или Магические кристаллы.
Многие игроки Божественного Домена мечтали заработать реальные деньги через игру, но транзакции, связанные с кредитами и игровыми предметами, были проблематичными. Обычно игроки должны были пройти через трудности только ради массовых и дорогостоящих транзакций.
Однако Аукционные Дома, построенные игроками, устранили проблемы со сделками в кредитах. Услуги, предлагаемые Аукционными Домами, созданными игроками, были удобны для небольших транзакций, и гильдии, управляющие Аукционными Домами, могли взимать плату за обработку, зарабатывая большую сумму кредитов. Если бы объем торгов Аукционного Дома был достаточно высоким, правящая гильдия могла бы зарабатывать достаточно кредитов в день, чтобы заставить завидовать даже различные сверхдержавы.
Конечно, получить такой доход было невозможно, если полагаться на один городской Аукционный Дом NPC, но была поговорка: "копейка рубль бережёт". Если бы Ши Фэн смог построить Аукционный Дом, пока Божественный Домен был ещё на ранней стадии, он мог бы заработать целое состояние.
Более того, Аукционный Дом в городке NPC был бы гораздо более популярен, чем в городке гильдий. Это было связано с более удобными способами транспортировки. Каждый городок и город NPC в Королевстве Пурпурных Шипов разрешал прямую телепортацию в Городок Славы.
– Лорд Бронзовый Наследник, цена этого участка земли несколько особенная. В дополнение к четырнадцати тысячам золотых, Вам также придется заплатить триста Камней маны и триста Ядер чистой магии, если Вы хотите его приобрести, – сказал старший администратор.
– Камни маны и Ядра чистой магии? – Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда услышал цену старшего администратора.
Обычно продвинутые земли стоили как монет, так и ресурсов. К счастью, ресурсы, необходимые на этот раз, не были особенно ценными.
Ши Фэн мог легко синтезировать Камни маны из Магических кристаллов, и он мог собирать Ядра чистой магии, убивая Демонических зверей пятидесятого и более уровней ранга великого лорда и выше. Ни один из этих предметов не было бы трудно приобрести для Нулевого Крыла.
Что касается четырнадцати тысяч золотых, то их стоимость была практически ничтожной. Нулевое Крыло недавно заработало довольно много прибыли, и у него была компенсация, которую различные крупные гильдии Империи Чёрного Дракона заплатили за свои проступки. Несмотря на то, что большая часть компенсации была выплачена материалами и землями, довольно много гильдий заплатили монетами. В целом, в настоящее время у Ши Фэна в карманах было более ста семидесяти тысяч золотых.
Это также было причиной, по которой он решил активировать сверхбольшой нейтральный город.
Поговорив со старшим администратором, Ши Фэн связался с Меланхоличной Улыбкой и попросил её прислать немного людей в Городок Славы. Он также проинструктировал её посылать Камни маны и Ядра чистой магии.
Менее чем за час Ши Фэн получил необходимые триста Камней маны и триста Ядер чистой магии. Затем он купил продвинутую землю в дополнение к двум участкам обычных земель, потратив в общей сложности восемнадцать золотых.
После покупки земель Ши Фэн использовал чертёж Аукционного Дома, который недавно приобрела гильдия, и поручил архитекторам своей гильдии построить Аукционный Дом на продвинутой земле. Затем он потратил ещё пять тысяч золотых на строительство Резиденции гильдии и магазина на двух участках обычной земли.
Внезапно в Городке Славы выросли три чрезвычайно привлекательных здания. Торговая фирма "При Свечах" была особенно впечатляющей, и хотя она не была такой величественной, как продвинутый Аукционный Дом, это было трёхэтажное здание. Более того, оно занимало столько же площади, сколько и новая Резиденция Нулевого Крыла.
Игроки Городка Славы сразу же заметили появление резиденции Нулевого Крыла и торговой фирмы "При Свечах". В конце концов, городок не был особенно большим, и ни одна из городских земель не была куплена какими-либо крупными державами. Городок Славы был всего лишь пограничным городком, временной зоной прокачки для небольшого числа независимых игроков. В покупке здешних земель не было никакой реальной ценности.
– Почему появился Аукционный Дом, построенный игроками? Разве они не говорили, что в городках NPC невозможно построить Аукционные Дома?
– Нулевое Крыло невероятно! Оно умудрилось провернуть такое!
– Но какой смысл строить здесь Аукционный Дом? Аукционные Дома, построенные игроками, обычно не выставляют на продажу много предметов. Клиентская база намного меньше, чем у Аукционных Домов NPC, поэтому нет особого смысла использовать созданный игроком.
– Верно, но разве Нулевое Крыло не является повелителем Королевства Звёзд и Луны. Там также есть большой город, такой как Город Нулевого Крыла. Этот Аукционный Дом здесь должен быть связан с тем, что там. Если это так, то там должно быть много товаров для продажи.
Всем игрокам Городка Славы было любопытно посмотреть на Аукционный Дом "При Свечах", который теперь украшал их город. Они немедленно вошли, чтобы осмотреть здание и его службы.
Однако, как только игроки осмотрели предметы для аукциона, они были ошеломлены.
В Аукционном Доме "При Свечах" было столько же предметов, сколько и в Аукционных Домах в городах NPC. Самое главное, что многие предметы также можно было приобрести либо за монеты, либо за кредиты. Игроки могли даже потратить кредиты, чтобы купить один слиток бронзовой руды. Это открытие взволновало игроков, у которых было не так много монет, но валялись в запасе кредиты.
Более того, оружие и экипировка, которые предлагал Аукционный Дом "При Свечах", были намного дешевле.
– Удивительно! Аукционный Дом "При Свечах" потрясающий!
– Дерьмо! На продажу выставлено так много предметов таинственного железного снаряжения пятьдесят пятого уровня! Даже в Аукционных Домах городов NPC столько не найти!
Глаза у всех налились кровью, когда они читали списки товаров в Аукционном Доме "При Свечах". Тем временем новости о новом Аукционном Доме Городка Славы вскоре достигли официальных форумов Королевства Пурпурных Шипов с особенно привлекательным названием.
В Городке Славы появился Аукционный Дом "При Свечах"!
Из-за появления Аукционного Дома "При Свечах" игроки, просматривавшие официальные форумы Королевства Пурпурных Шипов, были в смятении, особенно обычные независимые игроки. Как только они прочитали тему форума, они направились в Городок Славы.
Как правило, эти независимые игроки изо всех сил старались заработать деньги, но в Божественном Домене было много аспектов, для которых требовались монеты. Обменять кредиты на монеты тоже было непросто, так как большинство игровых студий и команд по фарму денег продавали монеты минимум по пять золотых. Продавцы очень редко продавали небольшие суммы, такие как пятьдесят серебряных или один золотой. Игроки из обычных семей не могли позволить себе потратить кредиты на пять золотых, и хотя они были готовы приобрести отдельные предметы бронзового или таинственно-железного ранга за кредиты, такие возможности были невероятно редки. Большинство игроков продавали бронзовое и таинственно-железное снаряжение только за кредиты, когда торговали оптом.
Хотя в Аукционных Домах городков гильдий можно было приобрести индивидуальное бронзовое и таинственно-железное снаряжение за монеты, как правило, предложение было ограниченным. Кроме того, путешествовать по городкам гильдий было не очень удобно.
Теперь, когда в городке NPC появился Аукционный Дом "При Свечах" и имел большой запас предметов, население Королевства Пурпурных Шипов в целом не могло сидеть спокойно и ничего не делать.
Менее чем за полчаса малонаселённые улицы Городка Славы заполнились игроками. Все, кто посещал городок, устремлялись к Аукционному Дому "При Свечах", чтобы купить и продать предметы. Городок стал ещё более оживлённым, чем Город Нулевого Крыла.
Ши Фэн был ошеломлён, наблюдая за происходящим из Аукционного Дома.
Согласно статистике Аукционного Дома, на торги было выставлено более тридцати тысяч предметов, а продано более пятидесяти тысяч предметов. Тем временем Аукционный Дом собрал более двухсот тысяч кредитов от сборов за обработку и более ста золотых в качестве комиссионных сборов.
Аукционный Дом "При Свечах" Городка Славы заработал даже больше денег, чем его собрат в Городе Нулевого Крыла.
Внезапно Меланхоличная Улыбка связалась с Ши Фэном и потребовала объяснений:
– Лидер гильдии, что Вы сделали в Королевстве Пурпурных Шипов?! Аукционный Дом "При Свечах" за последние несколько минут приобрел несколько тысяч членов! Только за счёт членских взносов мы заработали более сорока тысяч Магических кристаллов! Кроме того, общий объём торговли для Аукционных Домов в Городе Нулевого Крыла, Городке Серебряного Крыла и Городе Каменного Леса резко увеличился! Это на тридцать процентов выше, чем обычно!
Аукционные Дома в Городе Нулевого Крыла, Городке Серебряного Крыла и Городе Каменного Леса были одними из основных источников дохода Нулевого Крыла. Однако объём торговли для этих Аукционных Домов увеличился на тридцать процентов и продолжал расти. При таких темпах три Аукционных Дома вскоре заработали бы половину дохода в кредитах Нулевого Крыла.
В то время Нулевому Крылу больше не нужно было бы продавать оружие и экипировку ранга мифрила и чистого золота для обслуживания учебного полигона. Гильдия может даже позволить себе набрать больше внутренних членов.
– Увеличение объёма торговли на тридцать процентов? – Ши Фэн усмехнулся. – Это только начало. Если всё пойдёт гладко, мы увидим рост как минимум на семьдесят процентов. А, точно. Пошли кого-нибудь за Призрачными цветами. Пока они не будут стоить больше пяти серебряных за стебель, покупайте как можно больше!
Обычный город гильдии не мог сравниться с удобством продвинутой земли в городке или городе NPC. Это касалось и Города Нулевого Крыла, население которого составляло более десяти миллионов игроков. Ни одна другая гильдия не строила Аукционный Дом гильдии в городке NPC в Королевстве Пурпурных Шипов, и успех Ши Фэна привлечёт большое количество игроков в Городок Славы. Вскоре в городке NPC будет больше игроков, чем в Городе Нулевого Крыла, и почти каждый посетивший его игрок сделает это специально ради использования Аукционного Дома "При Свечах".
Меланхоличная Улыбка была ошеломлена, когда услышала, что объём торговли увеличится по крайней мере на семьдесят процентов. Если бы действительно было возможно обеспечить такой большой доход, им не пришлось бы беспокоиться о расходах на эксплуатацию нового учебного полигона.
– Призрачные цветы? Я попрошу своих людей купить их по каналам Тайны, – сказала Меланхоличная Улыбка, оправившись от шока.
– Нет! Мы не можем покупать Призрачные цветы через Тайну. Я не хочу привлекать ненужного внимания. Попроси людей тайно покупать цветы в разных королевствах и империях, но постарайтесь не влиять на рыночную цену, – сказал Ши Фэн.
Хотя Призрачный цветок не был чем-то особенным, если бы Нулевое Крыло купило цветок оптом через торговую палату Тайну, другие члены палаты заметили бы это. Это может повлиять на его планы по хранению Призрачных цветов. Он не был готов пойти на такой риск.
– Я поняла. Я попрошу людей тайно собирать Призрачные цветы, – сказала Меланхоличная Улыбка, понимая намерения Ши Фэна. Затем она отключила звонок и начала организовывать необходимую рабочую силу.
***
Тем временем группа игроков в масках зарезервировала бар недалеко от Аукционного Дома "При Свечах" и расположилась, чтобы понаблюдать за ситуацией.
– Командир Железный Зуб, я послал нескольких игроков на расследование, но мы не выяснили, как Нулевое Крыло получило разрешение на строительство Аукционного Дома. Мы знаем только то, что Нулевое Крыло отправило группу архитекторов, чтобы построить его на этом участке земли, – сообщил Ассасин в маске пятьдесят восьмого уровня, второго порядка. – Нулевое Крыло также построило Резиденцию в городке. Судя по всему, гильдия планирует набрать членов из Городка Славы и начать своё развитие в королевстве отсюда.
– Какая высокомерная гильдия! Сначала Нулевое Крыло убивает членов нашей гильдии, а теперь оно намерено основать филиал гильдии в нашем королевстве? Это оскорбление Царства Греха! – Железный Зуб бурлил от ярости, когда слушал доклад своего подчинённого.
– Командир, почему бы нам сейчас не пойти и не убить Е Фэна? – предложил Рейнджер пятьдесят восьмого уровня второго порядка.
– Нет! Мы подождём, пока он не покинет Городок Славы! – Железный Зуб зарычал, качая головой. – Хотя Городок Славы – это всего лишь городок, это сильно укреплённый пограничный городок. Более того, он должен знать, что на нём есть метка слежения. Он будет ожидать засады и останется рядом с большим количеством NPC. Возможно, с ним даже будет куча компаньонов. Если мы нанесём резкий удар, то просто закончим, как Крушащий Крокодил. Прямо сейчас нам нужно подождать! Как только следящая метка исчезнет, Е Фэн почувствует это. Он будет думать, что он свободен, и будет действовать более смело. Это будет идеальное время, чтобы лишить его жизни. Сообщите Охотнику за Перьями и скажите ему, чтобы он внимательно следил за Е Фэном!
– Поняли!
Свиток отслеживания третьего порядка, который использовал Крокодил, был невероятно редким и эффективным, но у него был очевидный недостаток: целевой игрок мог распознать метку. Однако Царство Греха использовало такой свиток отслеживания именно по этой причине, давая своей добыче знать, что её выслеживают и на неё охотятся. Свиток отслеживания был всего лишь отвлекающим манёвром, подготовкой к настоящей атаке, которая произойдёт после того, как Метка Смерти исчезнет.
Их убийственный ход был особым Наследием, полученным Царством Греха, – Тайным Убийцей. Скрытый класс Тайного Убийцы не только позволял игроку отслеживать других, не будучи обнаруженным, но также позволял игроку наносить смертельный удар с чрезвычайно большого расстояния. Класс был почти создан специально для Рейнджеров.
Царство Греха воспитало группу настоящих экспертов по отслеживанию с этим особым Наследием. Охотник за Перьями был лучшим среди игроков, получивших скрытый класс Тайного Убийцы.
* * *
Пока Охотник за Перьями Царства Греха наблюдал за своей целью, Ши Фэн смело покинул Аукционный Дом "При Свечах" и направился в торговую фирму, расположенную недалеко.
Интерьер торговой фирмы "При Свечах" был наконец завершён. Первый этаж будет отведён для продажи предметов первой необходимости, на втором будут продаваться ценные товары, произведенные "При Свечах", а на третьем будут располагаться рабочие места и склад.
Магазин также был полностью укомплектован NPC и членами "При Свечах" из Города Белой Реки. Теперь всё, что осталось, – это торжественные открытия магазина.
Как только Ши Фэн вошёл в торговую фирму "При Свечах", он поручил NPC приобрести материалы и сосредоточиться на покупке Призрачных цветов. Члены гильдии будут отвечать за управление продажами и производством предметов. С учётом всего, что было установлено, истинная цель Ши Фэна по созданию торговой фирмы в Городке Славы должна оставаться скрытой.
"Сейчас я должен отправиться к Хребту Ледяного Огня", – Ши Фэн взглянул на время, как только уладил свои дела в Городке Славы. Поскольку следящая метка на нём исчезла некоторое время назад, молодой человек решил, что наконец-то пришло время уходить. Он немедленно надел свой чёрный плащ и выскользнул из городка. Он вызвал своего маунта и направился к нейтральной карте только после того, как преодолел некоторое расстояние между собой и Городком Славы.
* * *
В тот момент, когда Ши Фэн покинул городок, Охотник за Перьями уведомил Железный Зуба о развитии событий
– Командор Железный Зуб, Е Фэн ускользнул из Городка Славы! – доложил Охотник за Перьями, наблюдая за движущейся красной точкой на своей системной карте.
– Хорошо! Он, наконец, потерял терпение! Следуйте за ним внимательно! Мы немедленно отправимся к вам! – сказал Железный Зуб, смеясь допивая пиво, которое держал в руке.
Покинув Городок Славы, Ши Фэн направился на юг.
– Этот парень сумасшедший? Он беззаботно бегает по полям!
– Что происходит? Почему монстры не заметили его?
Игроки, работавшие на полях, были поражены, наблюдая, как Ши Фэн нагло пробирается через дикую местность. Они были ошеломлены ещё больше, когда поняли, что монстры высокого уровня поблизости полностью игнорировали Мечника, в то время как некоторые активно избегали его.
Через короткое мгновение Ши Фэн исчез.
"Игроки здесь уже привыкли убивать монстров более высокого уровня?" – когда Ши Фэн ехал по дикой местности на своём маунте, он заметил, что многие группы сражаются в дикой природе. Наблюдая за действиями этих элитных игроков, он понял, что они были немного сильнее, чем элиты Королевства Звёзд и Луны.
Монстры, с которыми столкнулись эти элитные игроки, явно были семидесятого уровня или выше. Монстры не только имели преимущество в уровнях, но и их базовые атрибуты были намного выше. Однако эти элитные игроки умело обращались с монстрами. Они никогда не пытались встретиться с монстрами лицом к лицу, посылая группы МТ, чтобы отвлечь цель, вместо этого уклоняясь от атак монстров. Тем временем игроки дальнего боя отряда обстреливали монстров, медленно, но верно уничтожая противников более высокого уровня.
Хотя этот метод боя может показаться простым, его было нелегко реализовать, поскольку монстры в этом районе обладали значительно высокими боевыми стандартами. Включая различия в атрибутах, отвлечь этих монстров без нанесения удара было бы очень сложно для нынешних МТ, а тем более в течение длительного периода. Здесь будут проверены боевые стандарты игроков.
Однако, несмотря на их отличные выступления, лучшее, что могли сделать эти игроки, – это гриндить близлежащие карты Городка Славы. Чем дальше они будут от Городка Славы, тем сильнее будут монстры. Игроки столкнутся не только с особой элитой и вождями; они также столкнутся с лордами и верховными лордами.
Даже на шестидесятом уровне экспертам второго порядка пришлось бы бежать от лордов и верховных лордов семидесятого уровня, не говоря уже об игроках первого порядка. Мало того, что боевые стандарты этих монстров превосходили особых элит и вождей, но они также обладали арсеналом навыков.
Если эксперты второго порядка не будут осторожны, они могут умереть в мгновение ока.
Конечно, эти монстры не доставляли Ши Фэну никаких хлопот. Он уже достиг семидесятого уровня и мог легко проходить через этих лордов и верховных лордов семидесятого уровня.
После более чем двухчасового путешествия Ши Фэн наконец прибыл на открытую гравийную равнину. В центре равнины стоял древний алтарь, окружённый каменными колоннами, которые образовывали лабиринт. Тем временем по лабиринту бродили элементальные существа семьдесят пятого уровня и выше, большинство из которых были монстрами ранга лорда.
Это был Алтарь Стихий, самое известное место на карте Городка Славы во время предыдущей жизни Ши Фэна.
Конечно, никто ещё не заходил так далеко. Когда Ши Фэн подошёл к Алтарю Стихий и посмотрел на древний каменный ящик на нём, он не мог сдержать улыбки.
Любой игрок, который хотел поехать в Город Топора Грома, в прошлом почти всегда делал это через Городок Славы, но к тому времени, когда он добрался до городка, игроки уже давно исследовали этот район. Между тем, среди различных найденных локаций игроки говорили об Алтаре Стихий больше, чем о любой другой.
Алтарь стал такой горячей темой из-за закреплённой на нём каменной шкатулки. Хотя каменная шкатулка могла выглядеть обычной, в ней находилось удивительное сокровище.
Запечатывающий камень!
Возможно Запечатывающий камень и был одноразовым инструментом, он обладал поразительной силой. При использовании он мог запечатать силу одного монстра, снизив его ранг на единицу в течение трёх часов.
Хотя этот эффект может показаться не впечатляющим, Запечатывающий камень был эффективен даже против мифических монстров. Этот инструмент низвёл бы обычных мифических монстров до ранга величайшего лорда, а архаичные виды мифического ранга стали бы такими же слабыми, как обычные мифические монстры.
Игрок, открывший вход в Город Топора Грома в прошлом, преуспел только благодаря этому Запечатывающему камню. Босс-хранитель, который защищал вход, в противном случае был бы непобедим для отдельных игроков в то время. В качестве доказательства, эксперты многих сверхдержав не смогли разблокировать нейтральный город.
Теперь, когда Ши Фэн хотел открыть Город Топора Грома, он должен был получить свой собственный Запечатывающий камень.
Однако открыть каменную шкатулку было легче, чем сказать, из-за Громового зверя, который его охранял.
petsОписание монстра
[Громовой зверь] (элементальное существо, великий лорд)
Уровень: 77
HP: 85 000 000/85 000 000
Этот Громовой зверь был бы вызовом, и по мере того, как собиралось бы больше игроков, он становился бы сильнее. В отличие от других полевых Боссов, он становился сильнее, как только в пределах досягаемости оказывалось больше одной враждебной формы жизни. Если бы поблизости находилось более шести форм жизни, Громовой зверь превратился бы в величайшего лорда архаичного вида, и он стал бы таким же сильным, как мифический монстр, если бы в пределах досягаемости находилось более двадцати форм жизни. Хотя он не поднимется выше мифического ранга, его боевые стандарты взлетят до небес. Громового зверя было бы невозможно победить, если бы поблизости находилось более ста форм жизни.
Между тем, рассматриваемые формы жизни включали в себя вызванных существ и личных стражей игроков.
Что ещё хуже, Громовой зверь будет получать всё более и более качественные навыки по мере того, как всё больше форм жизни попадут в его сферу влияния…
Из-за этого Громовой зверь оставался непобедимым даже после того, как многие эксперты гильдии в прошлом достигли семидесятого уровня, Запечатывающий камень был обнаружен только после того, как пиковый эксперт семьдесят пятого уровня посетил Алтарь Стихий и победил Босса со специальными инструментами в руках.
Хотя Ши Фэн ещё не достиг семьдесят пятого уровня, у него была невероятно мощная помощь извне.
После чего Ши Фэн достал Библию Тьмы и вызвал Демона лавы восемьдесят пятого уровня третьего порядка. Когда появился Демон лавы, окружающая температура резко повысилась из-за расплавленной лавы, которая покрывала его тело, создавая естественную область. Демон лавы любил рукопашный бой, и хотя он, возможно, не сможет сразиться с величайшим лордом того же уровня, у него не должно быть никаких проблем с величайшим лордом на восемь уровней ниже с усиливающими эффектами Библии Тьмы.
– Вперёд! – скомандовал Ши Фэн, указывая на Громового зверя, который дремал рядом с Алтарём Стихий.
Демон лавы издал боевой клич, прежде чем броситься на Громового зверя, мгновенно появившись перед величайшим лордом и активировав навык табу третьего порядка, Коготь лавы. К тому времени, как Громовой зверь очнулся ото сна, коготь Демона лавы ударил в тело монстра, сформированное молнией.
– Ррррооааар!
Громовой зверь закричал в агонии, мгновенно потеряв более двух миллионов НР. Из-за эффекта ослабления Когтя лавы базовые атрибуты Громового зверя также упали на десять процентов.
Однако, не желая отставать, Громовой зверь ответил взмахом хвоста, послав хлыст молнии в Демона лавы.
Навык третьего порядка, Молниеносное уничтожение!
Одним взмахом хвоста Громовой зверь начал молниеносную атаку в конусе длиной сто метров. Даже МТ второго порядка того же уровня с активным навыком спасения жизни едва ли пережили бы атаку, если бы они были на принимающей стороне. Любой другой класс умер бы.
К счастью, этот навык ничего не значил для Демона лавы. Вызванный Демон потерял лишь немногим более полутора миллионов НР из своих двадцати четырёх миллионов НР.
Ши Фэн, наконец, сделал свой ход после того, как Демон лавы и Громовой зверь некоторое время боролись друг с другом. Активировав Мгновенный удар, он появился рядом с Громовым зверем и атаковал величайшего лорда своими атаками.
Теневой клинок!
Пятикратный разрез Чистилища!
Взрыв пламени!
Фантомный убийца!
Ши Фэн использовал один навык за другим, каждый удар наносил десятки тысяч урона, а некоторые даже превышали сто тысяч. Здоровье Громового зверя начало падать.
Девяносто процентов… Семьдесят процентов… Пятьдесят процентов…
Поскольку у Громового зверя было только два противника, Ши Фэн и его Демон лавы, он мог использовать только два своих навыка: навык третьего порядка АоЕ, Молниеносное уничтожение и одноцелевой навык третьего порядка, Коготь молнии.
Против Ши Фэна, игрока, способного соперничать с великим лордом того же уровня, Громовой зверь мог только беспомощно наблюдать, как продолжает терять здоровье.
В конце концов, Ши Фэн активировал Божественное провидение и нанес смертельный удар, когда здоровье Громового зверя упало ниже одного процента. Затем тело величайшего лорда рассеялось бесчисленными дугами молний, исчезнув с Алтаря Стихий…
"Так много опыта!"
Ши Фэн в изумлении уставился на свою шкала опыта. После смерти Громового зверя его шкала опыта заполнилась на одиннадцать процентов. Если бы он работал в обычном режиме, ему потребовалось бы по крайней мере полдня, чтобы заработать столько опыта, но он так много набрал менее чем за двадцать минут минут.
Когда он вспомнил, что Громовой зверь был особым Боссом, такое количество опыта имело смысл.
Если команда из двадцати человек убьёт обычного величайшего лорда того же уровня, каждый член команды получит значительное количество опыта. Мало того, что Громовой зверь был на семь уровней выше Ши Фэна, но он также убил величайшего лорда без посторонней помощи, монополизировав наградной опыт. Вполне естественно, что он получил так много. Любой другой игрок семидесятого уровня, скорее всего, набрал бы достаточно опыта, чтобы заполнить двадцать процентов своей шкалы опыта.
Когда Громовой зверь упал, он также сбросил более тридцати предметов, наполнив Ши Фэна восторгом.
После пятидесятого уровня даже обычные мифические полевые Боссы сбрасывали всего от тридцати до сорока предметов. Хотя он был ответственен за первое убийство Громового зверя, тридцать предметов всё ещё впечатляли.
Между тем, более половины предметов были материалами, и все они являлись уникальными материалами из тела Громового зверя.
question_answerОписание предмета
[Кожа грома) (материал, эпический)
При производстве кожаных доспехов Кожа грома может использоваться для улучшения базовых свойств доспехов и придания им сопротивления молнии.
question_answerОписание предмета
[Громовой коготь] (материал, низший легендарный)
При добавлении в процесс производства оружия Громовой коготь увеличивает силу атаки оружия и добавляет дополнительный урон типа молнии.
Все материалы были уникальными предметами для пошива одежды, обработки кожи, ковки, алхимии, магии и инженерии. Каждый из этих предметов был невероятно ценным.
Громовой коготь был так же ценен, как и обычное эпическое оружие, поскольку материалы, которые изменяли урон оружия на тип молнии, были особенно редки.
Любое оружие, способное использовать молнию, игнорировало бы значительную степень защиты, если бы цель не обладала очень высоким сопротивлением молнии, но снаряжение, которое обеспечивало такое сопротивление, было столь же редким.
Игроки ближнего боя в прошлом мечтали нанять мастера-Кузнеца, чтобы тот создал для них собственное оружие с уроном типа молнии. С таким оружием игроки будут иметь огромное преимущество при борьбе с монстрами или игроками.
"Как и ожидалось от уникального Босса. Его добыча удивительна", – глаза Ши Фэна загорелись, когда он посмотрел на оружие и экипировку, которые сбросил Громовой зверь.
Громовой зверь сбросил в общей сложности семь единиц оружия и экипировки. Шесть предметов были снаряжением семидесятого уровня, из которых три были высшего чисто-золотого ранга, а три – мифрилового ранга. Из трёх предметов снаряжения ранга чистого золота один был тканевым нагрудником, один – кожаными штанами, а другой – латными сапогами.
Сапоги молниеносного боя понравились Ши Фэну больше всего. Хотя тканевый нагрудник и кожаные штаны были хороши, они не были такими мощными, как сапоги.
Сапоги молниеносного боя не только добавили десять очков сопротивления молнии, но и обладали мощным дополнительным активным навыком, называемым "Тень молнии". При активации навык превращал владельца в полосу молнии на десять секунд. Игрок не сможет атаковать в течение этого времени, но он будет двигаться со скоростью молнии. Если игрок нападёт во время трансформации, он вернётся в своё первоначальное состояние. Навык также имел десятиминутную перезарядку.
Этот навык, несомненно, компенсировал бы недостаток мобильности у класса латной брони. Независимо от того, использовал ли игрок этот навык, чтобы преследовать противника или бежать, он будет исключительно эффективным.
Более того, основные характеристики Сапог молниеносного боя были даже выше, чем у ботинок ранга чистого золота шестидесятого уровня, которые в настоящее время носил Ши Фэн.
Без колебаний Ши Фэн сменил свои нынешние ботинки на Сапоги молниеносного боя, в целом добавив к своим основным атрибутам двадцать очков. Хотя увеличение было незначительным, дополнительный навык, который значительно повысил бы его живучесть, был гораздо важнее.
Эксперты семидесятого уровня возжелали бы трёх предметов мифрилового снаряжения семидесятого уровня, поскольку каждый предмет обладал сопротивлением молнии. Сопротивление не только защитит владельца от повреждений типа молнии, но у него также будет больше защиты от навыков и заклинаний, которые вызывают онемение. Эти три предмета были даже более ценными, чем обычное снаряжение семидесятого уровня ранга чистого золота.
Однако оружие, которое бросил Громовой зверь, чрезвычайно редкое оружие эпического ранга типа роста, было ещё более впечатляющим, чем шесть предметов снаряжения.
question_answerОписание предмета
[Воющий гром] (метательное оружие, бронза)
Требования к снаряжению: сила 1 000, ловкость 900, второй порядок.
Сила атаки: (значение устанавливается по формуле: сила игрока*1,7)
Сила +36, ловкость +27, выносливость +5, скорость атаки +4
Максимальная дальность каста: 42 метра
При атаке:
Игнорирование 20% защиты цели;
12% увеличения скорости атаки;
20% шанс нанести критический удар;
10% шанс вызвать эффект отбрасывания;
10% шанс вызвать эффект Грозового ветра, увеличивая скорость атаки на 150% и полностью игнорируя защиту.
Дополнительный навык 1:
Наведение молнией: Наносит 120% урона от молнии каждую секунду в течение пяти секунд в радиусе 10 метров вокруг целевой области. Может хранить не более трех зарядов для наведения молнией. Каждый заряд имеет двухминутное время восстановления.
Дополнительный навык 2:
Разрывающая гроза: Вызывает Воздействие молнии, которое наносит урон в 100% силы пользователя в 30-метровом конусе.
Время восстановления: 5 минут
Модернизация этого оружия требует большого количества маны. Может быть повышено максимум до эпического ранга. В настоящее время бронзовый ранг. Требуется 1 000 Магических кристаллов, чтобы достичь ранга таинственного железа.
Метательное оружие было чрезвычайно редким в Божественном Домене, даже более редким, чем украшения. Это также было единственными атаками дальнего боя, доступными игрокам ближнего боя. Более того, метательное оружие классифицировалось по рангам, а не по уровням. Это был единственный тип оружия, которое игроки могли использовать на протяжении всей игры, не боясь его устаревания. Следовательно, каждое метательное оружие стоило целое состояние.
В прошлом большинство экспертов ближнего боя всё ещё использовали метательное оружие ранга таинственного железа после достижения сотого уровня. Очень немногие приобрели мифриловое или чисто-золотое метательное оружие, и только самые удачливые игроки получили метательное оружие ранга тёмного золота.
Ши Фэн не переключался на другое метательное оружие с тех пор, как получил Пылающий Метеор от Селиоры. В конце концов, Пылающий Метеор будет невероятно редок даже после того, как игроки достигнут двухсотого уровня.
Конечно, он не ожидал заполучить в свои руки эпическое метательное оружие типа роста после убийства Громового зверя. Воющий гром был даже более ценным, чем обычное эпическое оружие.
Ши Фэн немедленно начал улучшать Воющий гром, так как в данный момент у него было много Магических кристаллов.
Через короткое мгновение Ши Фэн повысил ранг Воющего грома до тёмного золота. Однако ему потребуется сорок тысяч Магических кристаллов, чтобы повысить его до эпического ранга, что было в десять раз больше, чем повышение с ранга чистого золота до ранга тёмного золота. Поскольку у него не было достаточного количества Магических кристаллов для этого последнего обновления, у него не было выбора, кроме как отложить этот вопрос в сторону на данный момент. Тем не менее Воющий гром ранга тёмного золота уже превзошёл силу Пылающего Метеора, удовлетворив Ши Фэна.
Ши Фэн покинул Алтарь Стихий после того, как заменил Пылающий Метеор Воющим громом и извлёк Запечатывающий камень из древней каменной шкатулки.
Однако, когда он собирался использовать Кольцо Семи Светил, чтобы телепортироваться на Хребет Ледяного Огня, над ним появился гигантский магический массив, образующий магический барьер, который охватил область вокруг Ши Фэна.
Как только барьер был завершен, группа игроков, с эмблемой гильдии Царства Греха на одежде, появилась из-под земли. Игривый огонек вспыхнул в их глазах, когда они повернулись к Ши Фэну.
– Как и предполагал лидер гильдии, ты приехал в Городок Славы за квестом! Жаль, что твои усилия пропадут даром! – сказал высокий, крепкий Железный Зуб, выходя из толпы. Улыбнувшись, он продолжил: – Ты собираешься передать предмет, или нам нужно будет забрать его с твоего трупа? Решай!
Как только Железный Зуб закончил свой вопрос, игроки вокруг него начали действовать. Не теряя времени, эти игроки образовали плотный круг вокруг Ши Фэна.
Воины Щита и Рыцари-Хранители стояли в первых рядах с поднятыми щитами, за ними следовали Берсерки и Мечники, которые предложили своим товарищам МТ поддержку. Дальнобойные игроки дамагеры и целители стояли дальше позади. Члены Царства Греха не оставили Ши Фэну места для бегства.
Даже если бы Ши Фэн смог прорваться сквозь окружение и сбежать, территория была закрыта магическим барьером. Он был в ловушке, если только не сможет уничтожить его.
– Основываясь на этом подавлении, вы, должно быть, использовали средний магический массив? – Ши Фэн подумал вслух, взглянув на игроков, направляющих массив. Этот магический массив также уменьшил его базовые атрибуты на двадцать пять процентов.
В Божественном Домене подавление магического массива было гораздо менее эффективным против игроков, чем монстров, и чем выше уровень игрока, тем слабее будет подавление.
Чтобы лишить игрока второго порядка двадцати пяти процентов его базовых атрибутов, нужно было бы использовать, по крайней мере, средний магический массив.
– Догадался верно. Этот Земной ветер является средним магическим массивом, и даже мифическому монстру потребуется некоторое время, чтобы уничтожить его. Пока ты находишься в массиве, ты не сможешь использовать заклинания телепортации или инструменты, – насмешливо сообщил Железный Зуб своей жертве. – Мы подготовили этот магический массив специально для тебя. Ты доволен?
Земной ветер был одним из немногих наборов свитков среднего магического массива, которыми обладало Царство Греха. Первоначально они сохранили его, чтобы использовать против особо могущественных полевых Боссов.
Однако, чтобы обеспечить смерть Ши Фэна и преподать урок Нулевому Крылу, Одинокий Маяк решил отправить свитки с отрядом Железный Зуба.
– Ты же не думаешь, что одного среднего магического массива достаточно, чтобы уничтожить меня? – спокойно спросил Ши Фэн, разглядывая несколько сотен игроков Царства Греха перед собой.
Около пятидесяти из этих игроков были экспертами второго порядка. Остальные из них были только игроками первого порядка. Самым сильным игроком среди них был Железный Зуб, всего лишь пятьдесят девятый уровень, Воин Щита второго порядка, и Ши Фэн мог сказать, что его боевые стандарты были не такими мощными, как у Крушащего Крокодила. Этот человек был всего лишь обычным экспертом в области микровосприятия.
Этой команды было недостаточно, чтобы встретиться лицом к лицу с пиковым экспертом. Пиковые эксперты обладали чрезвычайно мощными основными атрибутами, и даже если бы эти атрибуты были уменьшены на двадцать пять процентов, они всё равно были выше, чем у обычных экспертов второго порядка. Естественно, убийство обычных экспертов второго порядка было бы детской забавой; просто потребовалось бы лишь немного больше времени, чтобы выполнить задачу.
– Конечно, одного среднего магического массива и этих обычных экспертов будет недостаточно, чтобы справиться с тобой, – сказал Железный Зуб, улыбаясь Ши Фэну. – Но что, если у этих экспертов есть сильнодействующие зелья Неистовой крови?
Земной ветер подавил бы базовые атрибуты экспертов второго порядка на двадцать пять процентов, но пиковый эксперт всё равно мог бы легко уничтожить обычных экспертов того же уровня и порядка, подвергаясь воздействию массива. Команды из ста человек обычных экспертов второго порядка всё равно было бы недостаточно, чтобы свергнуть Ши Фэна. Этой команде понадобилось бы более дюжины работающих сообща экспертов области микровосприятия, чтобы иметь хоть какой-то шанс на победу.
Хотя в Царстве Греха было не так много экспертов области микровосприятия, у них были чрезвычайно ценные зелья Неистовой крови.
Царство Греха пошло на многое, чтобы получить рецепт этого зелья, и после его употребления игроки получат дополнительные тысячу двести очков к каждому основному атрибуту. Более того, эти очки атрибутов добавятся к базовым атрибутам игроков. С процентными модификаторами их оружия и экипировки эффект зелья был бы ещё больше. Между тем, зелье Неистовой крови имело двадцатисекундную продолжительность и пятиминутную перезарядку.
Обычный эксперт второго порядка мгновенно получил бы боевую мощь лучших экспертов после употребления зелья.
К сожалению, материалы для изготовления зелья Неистовой крови были невероятно редкими и ценными, и даже у продвинутого Алхимика не было бы высокой вероятности успеха при его приготовлении. Чтобы обеспечить поражение Ши Фэна, Железный Зуб специально получил от гильдии четыре зелья Неистовой крови.
С четырьмя пиковыми экспертами и подавлением среднего магического массива они могли бы убить даже главного эксперта сверхдержавы, не говоря уже о Ши Фэне.
Когда Железный Зуб закончил говорить, три эксперта второго порядка рядом с ним достали свои зелья Неистовой крови и выпили их. Интенсивность аур троицы мгновенно взлетела до небес.
Тремя игроками второго порядка, о которых шла речь, были Берсерк, Мечник и Ассасин. В этом составе Берсерк выступал бы в роли МТ, Мечник предлагал бы поддержку, а Ассасин нашёл бы возможность нанести последний удар.
– Е Фэн, сегодня мы докажем тебе и Нулевому Крылу, что сопротивление атаке Чуда не означает, что ты можешь противостоять Царству Греха! – взревел Железный Зуб, указывая на Ши Фэна. – Вперёд! Убейте этого самонадеянного дурака!
Затем троица двинулась на Ши Фэна. Берсерк использовал Рывок, Мечник использовал Лезвие ветра, а Ассасин – Стелс.
"Зелье Неистовой крови?" – наблюдая за приближающимся Берсерком и Мечником, Ши Фэн извлёк Воющий гром и махнул им.
Разрывающая гроза!
Затем вырвались бесчисленные дуги молний.
Как только Ши Фэн повысил метательное оружие до ранга тёмного золота, навыки Воющего грома значительно улучшились. Теперь Разрывающая гроза могла использовать сто восемьдесят силы своего пользователя и покрывала сорокапятиметровый конус. Скорость атаки также была необычайной.
Атака застала атакующую троицу врасплох. Удар отправил всех троих в полёт, в то время как их здоровье быстро уменьшилось. Членов Царства Греха, стоявших за этой троицей, постигла ещё более трагическая участь. Игроки первого порядка в пределах досягаемости Разрывающей грозы погибли мгновенно. Только игроки второго порядка пережили атаку, хотя их здоровье упало до критического уровня.
В то время как игроки Царства Греха были ошеломлены, Ши Фэн воспользовался возможностью, чтобы бросить Воющий гром во второй раз.
Наведение молнией!
Внезапно три дуги молнии прожгли землю под тремя экспертами второго порядка, которые употребляли зелья Неистовой крови. Затем с неба спустились многочисленные дуги молний и бомбардировали местность вокруг троицы.
Бум… Бум… Бум…
Поскольку Наведение молнией было атакой АоЕ, игроки могли уклониться от нее, только покинув ее радиус действия. Тем временем, ошеломлённые эффектами Разрывающей грозы, три эксперта второго порядка не имели никакой надежды уклониться от Наведения молнией до того, как навык нанесёт удар.
Трио экспертов потеряло остатки своего здоровья из-за навыка через три секунды. Даже у целителей не было времени, чтобы спасти их, так как они теряли десятки тысяч HP каждую секунду.
"Как это возможно?" – Железный Зуб побледнел, когда увидел трупы трёх экспертов второго порядка.
Ши Фэн без особых усилий убил трёх игроков, обладающих боевой мощью, способной соперничать с пиковыми экспертами. Более того, он совершил этот подвиг, будучи подавленным средним магическим массивом…
На мгновение Железный Зуб не поверил своим глазам.
Ши Фэн, однако, не был особенно удивлен результатом. Пиковые эксперты считались таковыми из-за их способности реагировать на опасность. Некоторые пиковые эксперты могли даже предсказать атаку противника до того, как игрок ее начал. В то время как трио экспертов Царства Греха обладало большей боевой мощью, чем пиковые эксперты, их способность реагировать была не более впечатляющей, чем у обычного эксперта. Более того, даже с дополнительными тысячей двумястами очками к их базовым атрибутам, они всё ещё не могли сравниться с Ши Фэном.
– Командир, что нам делать? – спросил Ассасин второго порядка.
– Как и ожидалось от Почётного Старейшины Нулевого Крыла! Я подумывал о том, чтобы дать тебе лёгкую смерть, но так как ты не ценишь мою доброту, я заставлю тебя страдать! – Железный Зуб зарычал. Стиснув зубы, он вытащил из сумки Стальную марионетку.
Стальная марионетка была восьми метров в высоту и состояла полностью из чистого железа. Она также носила толстую, тяжёлую, чёрную как смоль броню. У Стальной марионетки было две головы и четыре механические руки, каждая из которых держала гигантскую саблю. Несмотря на бездействующее состояние Стальной марионетки, она излучала ужасную ауру.
– Босс, наконец, становится серьёзным!
– Удивительно! Так это и есть Стальная марионетка гильдии?
Когда они увидели колоссальную Стальную марионетку, члены Царства Греха пришли в себя. Они больше не боялись Ши Фэна, а радовались от волнения.
"Стальная марионетка?" – Ши Фэн был весьма удивлён, увидев массивную конструкцию.
Как и Страж-марионетка, Стальная марионетка была бронзовой марионеткой с силой существа высшего второго порядка. Ее защита была даже выше, чем у Адского танка. Как и Адский танк и другое военное оружие, бронзовые марионетки обладали не здоровьем, а прочностью. Стальная марионетка была способна в несколько раз превосходить боевую мощь Адского танка, идеальное оружие для борьбы с игроками и разрушения зданий.
– Е Фэн, ты должен быть доволен! Ты будешь первой жертвой этой Стальной марионетки! – сказал Железный Зуб, усмехаясь, сидя в модуле управления Стальной марионеткой.
Это был первый раз, когда Царство Греха использовало Стальную марионетку с момента её получения.
Гильдии просто ещё не нужно было её использовать.
Эксплуатация Стальной марионетки также стоила большого количества Магических кристаллов. Просто чтобы активировать её, нужно было отдавать марионетке тысячу Магических кристаллов. За каждую минуту работы Стальная марионетка потребляла бы пятьдесят кристаллов. Другими словами, Стальная марионетка могла работать на полной мощности всего двадцать минут. Что ещё хуже, использование навыков Стальной марионетки будет стоить дополнительных Магических кристаллов.
Царство Греха не потрудилось использовать Стальную марионетку по этим причинам, даже когда имело дело с другими гильдиями.
Железному Клыку теперь разрешалось использовать Стальную марионетку только потому, что Одинокий Маяк хотел преподать Нулевому Крылу урок.
Когда Железный Зуб замолчал, он использовал Стальную марионетку, чтобы наступать на Ши Фэна.
Скорость передвижения Стальной марионетки была чрезвычайно высокой, она преодолела пятьдесят метров менее чем за две секунды. Прибыв к Ши Фэну, Стальная марионетка замахнулась одной из своих сабель на Мечника.
Несмотря на случайный характер атаки, её мощность была на пике третьего порядка. Даже ветер завыл, когда сабля взмыла в сторону Ши Фэна.
"Так быстро!" – Ши Фэн немедленно ответил, замахнувшись Убивающим Лучом.
Бум!
Со звуком взрыва траектория сабли изменилась, и она врезалась в землю рядом с Мечником, от удара образовалась двадцатиметровая рана в земле. Ши Фэн мгновенно потерял более двадцати тысяч НР.…
– Ты действительно нечто, чтобы пережить подобную атаку! Но как ты справишься с четырьмя саблями? – Железный Зуб взмахнул тремя оставшимися орудиями, увидев, что его цель потеряла лишь небольшую часть своего здоровья.
Поскольку Стальной марионеткой управлял игрок, все три сабли точно летели в сторону слепых зон защиты Ши Фэна.
Бум… Бум… Бум…
По мере того, как один удар за другим опускался, лезвия опустошали землю вокруг Ши Фэна. Земля сильно задрожала от полученных ударов, и некоторые из ближайших игроков Царства Греха потеряли опору.
Сокрушительная разрушительная сила Стальной марионетки ошеломила членов Царства Греха.
Если отбросить силу Стальной марионетки, одна только её скорость атаки шокировала многих из наблюдающих игроков. Сабли были слишком быстрыми, и даже игроки второго порядка поняли, что им будет трудно блокировать один удар. Если бы им пришлось сражаться всеми тремя саблями одновременно, они бы умерли на месте
Однако как только пыль осела, они были потрясены ещё больше.
Ши Фэн всё ещё стоял рядом с мечами Стальной марионетки. Он не погиб в шквале атак, и на этот раз его здоровье совершенно не пострадало…
"Как и ожидалось от бронзовой боевой марионетки, её боевая мощь поражает. Адский танк – ничто по сравнению с этим", – подумал Ши Фэн, глядя на деформированную местность вокруг себя. Если бы он вовремя не активировал Силу тьмы, то, скорее всего, потерял бы больше половины своего общего количества здоровья.
Управление боевой марионеткой было очень похоже на управление Божественным зверем, игроки по сути сливались с боевой марионеткой, и хотя они не могли управлять марионеткой так же легко, как своими собственными телами, выполнение простых атак с максимальной эффективностью не составило бы труда.
Более того, каждая атака бронзовой боевой марионетки содержала силу и скорость пика второго порядка. Это был эквивалент величайшего лорда, причисленного к архаичным видам. Кроме того, каждая атака, выполняемая боевой марионеткой, будет содержать ее полную силу, как у игрока на пике. Даже эксперт третьего порядка окажется в невыгодном положении по сравнению с бронзовой боевой марионеткой с тем же боевым стандартом.
– Навык берсерка? Как ты думаешь, это может тебя спасти? – Железный Зуб усмехнулся, когда увидел чёрную ауру вокруг Ши Фэна. Затем он поднял свои четыре сабли и снова атаковал.
Хотя он не мог управлять Стальной марионеткой так же ловко, как своим собственным телом, парень был уверен, что победит настоящего эксперта третьего порядка с силой, скоростью и четырьмя руками марионетки.
– Мы это ещё посмотрим! – Ши Фэн взмахнул двумя своими мечами, чтобы встретить четыре сабли.
Орбита Меча!
Вокруг Ши Фэна образовалась галактика звёзд, и он либо блокировал, либо отражал каждую атаку Железного Зуба, начатую Стальной марионеткой.
– Как это возможно?! Как он справляется со Стальной марионеткой?! – члены Царства Греха наблюдали за битвой с отвисшими челюстями, когда Стальная марионетка оказалась неэффективной против Ши Фэна.
Однако никто из них не знал, что характеристики Ши Фэна обычно могут соперничать с характеристиками великого лорда того же уровня. После использования Силы тьмы его сила была такой же высокой, как у обычного величайшего лорда при подавлении среднего магического массива. Он также был быстр, как игрок третьего порядка того же уровня. Следовательно, основные характеристики Стальной марионетки были лишь немного выше, чем у него, и Ши Фэн мог легко восполнить пробел своими техниками.
"Он на самом деле такой сильный?" – выражение лица Железный Зуба потемнело, когда он понял, что не может добиться никаких успехов против Ши Фэна.
Он никогда не предполагал, что характеристики этого Мечника были настолько высоки, что могли соперничать со Стальной марионеткой.
Обменявшись ударами на короткое мгновение, Ши Фэн потерял интерес к пассивной защите. Он начал искать возможности напасть на Стальную марионетку.
Лязг! Лязг! Лязг!
Ослепительные искры наполнили воздух, когда мечи Ши Фэна вонзились и полоснули марионетку, но, несмотря на многочисленные атаки, на доспехах марионетки не было ни единой отметины.
– Это бесполезно! Даже если у тебя атрибуты, бросающие вызов небесам, они ничто перед защитой Стальной марионетки! Я хочу посмотреть, как долго твой навык берсерка сохранит тебе жизнь! – Железный Зуб зарычал, усмехаясь.
Он был полностью уверен в защите Стальной марионетки, которая обладала защитными возможностями третьего порядка. Только атаки величайшего лорда архаичного вида могли снизить ее долговечность. Обычные величайшие лорды совершили бы этот подвиг только в том случае, если бы использовали особенно мощные навыки.
– Это так?
Ши Фэн усмехнулся. Затем он активировал Освобождение клинка и снова ударил марионетку.
Хуа!
Внезапно на броне Стальной марионетки появилась видимая прореха…
Стальная марионетка отшатнулась на четыре шага назад после атаки Ши Фэна, едва не потеряв равновесие.
"Как это возможно?!" – глаза Железного Зуба наполнились шоком, когда он уставился на порез своей Марионетки.
С помощью одной атаки Стальная марионетка мгновенно потеряла три очка из своей общей прочности в тысячу единиц. Сила атаки Ши Фэна была смехотворно высока, практически соперничая с мифическими монстрами.
Железный Зуб тоже был не единственным, кто был ошарашен. Ближайшие игроки Царства Греха были ошеломлены. Они никогда не думали, что игрок, обладающий силой противостоять Стальной марионетке, будет существовать на этой стадии игры. Ши Фэн был не игроком, а монстром.
После того, как его первая атака увенчалась успехом, Ши Фэн снова бросился на Стальную марионетку.
Теневой клинок!
Десять ударов обрушились на колоссальную конструкцию, каждая атака несла сто процентов силы Ши Фэна.
– Проваливай! – взревел Железный Зуб, управляя своей Стальной марионеткой. Четыре руки Стальной марионетки начали вращаться, создавая шторм, который отразил все десять атак Ши Фэна. Сабли Марионетки создавали лезвия ветра, когда она блокировала атаки, которые летели в сторону Ши Фэна, заставляя его защищаться.
Шторм утих через три секунды, в результате чего в кратере глубиной в несколько метров, где стояла Стальная марионетка, в радиусе пятидесяти метров вокруг конструкции не было жизни.
"Значит, это один из навыков Стальной марионетки?" – Ши Фэн горько улыбнулся, наблюдая за своим противником. – "Действительно потрясающе. Похоже, что и правда невозможно победить бронзовую боевую марионетку в качестве игрока второго порядка".
Каждая из атак Стальной марионетки напоминала Оборонительную Башню. Тот факт, что у неё было четыре руки, означал, что у неё было четыре турели. Она могла атаковать без отдыха. Только, в отличие от настоящих Оборонительных Башен, Стальная марионетка не была способна к дальним атакам. Тем не менее, она была достаточно сильна, чтобы обеспокоить любого обычного эксперта третьего порядка.
Кроме того, Стальная марионетка обладала высокой защитой и мощными навыками, каждый из которых был более мощным, чем обычное разрушительное заклинание третьего порядка.
Это были причины, по которым различные крупные державы использовали боевых марионеток в качестве своих самых разрушительных козырей.
Хотя у Ши Фэна хватило сил сразиться с любым обычным мифическим монстром, будучи подавленным средним магическим массивом после активации двойного берсерка, сложные навыки длились немногим более двадцати секунд. Он не мог победить Стальную марионетку за такое короткое время.
– Е Фэн, хотя ты и довольно силён, Стальная марионетка не ограничивается обычными атаками! Я дам тебе попробовать его истинную силу! – Железный Зуб усмехнулся, глядя на Ши Фэна.
Он был удивлён, что Ши Фэн действительно повредил его марионетку, но Стальная марионетка обладала тремя несравненно мощными навыками.
Навык, который он использовал, чтобы отогнать Ши Фэна, был защитным навыком с мощным эффектом отдачи. При активации навык отбрасывал всех врагов в радиусе пятидесяти метров назад.
Оба оставшихся навыка Стальной марионетки были атакующими: Стальной метеор и Смертный приговор. Стальной метеор был одноцелевым навыком, в то время как Смертный приговор был АоЕ.
Поскольку оба навыка потребляли много Магических кристаллов, он избегал их использования, но у него не было возможности приберегать Магические кристаллы глядя на то, как развивался этот бой.
Внезапно спина Стальной марионетки выпятилась. Сотни волшебных пуль вылетели из её спины и полетели в сторону Ши Фэна вдалеке. Хотя каждая волшебная пуля содержала силу только пика третьего порядка, атака даже игрока третьего порядка могла убить мгновенно, так как выстреливалось несколько сотен снарядов одновременно.
Но, пока все ожидали, что волшебные пули разорвут Ши Фэна на куски, вокруг Мечника начали появляться золотые божественные руны.
В тот момент, когда волшебные пули столкнулись с божественными рунами, они испарились, как снежинки, падающие в горящую печь.
В мгновение ока несколько сотен волшебных пуль исчезли, как будто их никогда и не существовало…
"Навык неуязвимости?" – выражение лица Железного Зуба слегка потемнело, когда он увидел божественные руны, кружащие вокруг тела Ши Фэна. Но потом он улыбнулся и сказал:
– У Стального метеора всего тридцать секунд перезарядки. Я хочу посмотреть, как ты планируешь блокировать следующую волну.
Наблюдавшие за происходящим члены Царства Греха рассмеялись. Ши Фэн мог обладать боевой мощью, бросающей вызов небесам, но в конце концов, он был всего лишь игроком. Как мог одинокий игрок победить боевое оружие?
– Возможно, я и не противник для Стальной марионетки, но я сомневаюсь, что это относится к вашему магическому барьеру, – сказал Ши Фэн, взглянув на Железный Зуба. Затем он бросился к магическому барьеру.
– Дерьмо! Остановите его! – крикнул Железный Зуб своим подчинённым.
Как и сказал Ши Фэн, хотя он и не мог победить Стальную марионетку, у него не возникло бы проблем с уничтожением магического массива Земного ветра. Барьер мог выдержать только несколько ударов мифического уровня, прежде чем он разрушился.
Члены Царства Греха ответили бомбардировкой Ши Фэна дальнобойными атаками, но с двойным берсерком скорость передвижения Ши Фэна была просто слишком высока. Члены Царства Греха едва могли следить за ним глазами, не говоря уже о нападении.
За долю секунды Ши Фэн достиг магического барьера Земного ветра.
Пятикратный разрез Чистилища!
Когда пять огней мечей опустились, удар разрушил магический барьер.
Бум!
После взрыва магический массив Земного ветра превратился в бесчисленные частицы света и исчез.
Ши Фэн немедленно восстановил свои основные характеристики и восстановил способность использовать инструменты.
– Е Фэн, даже не думай о побеге! – Железный Зуб бросился вперед со своей Стальной марионеткой, когда магический барьер исчез.
Хотя Ши Фэн был очень быстр, Мечник всё ещё не был так силён, как Стальная марионетка. Пока он будет продолжать погоню, у него не будет проблем с достижением своей цели.
– Побег? – Ши Фэн рассмеялся. – Невежливо не возвращать то, что ты получаешь. Раз ты хочешь драки, я тебе её устрою!
Сказав это, Ши Фэн достал Дух Огня из своей сумки и потратил триста Магических кристаллов, чтобы активировать его.
Внезапно над ним возник массивный багровый магический массив, окутавший поле боя. Массив начал яростно поглощать окружающую ману, концентрируя её, чтобы сформировать восьмиметрового Огненного Дракона.
Этот Огненный Дракон был не кем иным, как Духом Огня.
Руарр!
Дух Огня издал яростный крик, когда спускался; его рёв сотрясал саму землю под ним. В то же время по всему полю боя распространилась пугающая аура.
– Архаичный вид третьего порядка восьмидесятого уровня?!
– Как?!
Члены Царства Греха, которые направлялись к Ши Фэну, остановились, в ужасе уставившись на Духа Огня, который был примерно такого же размера, как Стальная марионетка.
Появление Духа Огня ошеломило Железного Зуба.
"Он всего лишь Почётный Старейшина, но Нулевое Крыло дало ему архаичный вид третьего порядка, чтобы защитить себя?" – и удивление, и зависть охватили Железного Клыка, когда он уставился на Огненного Дракона перед собой.
Он никогда даже не слышал об инструменте, который мог бы вызвать архаичный вид третьего порядка.
Свитка призыва третьего порядка уже было достаточно, чтобы вызвать борьбу между различными крупными державами. Несмотря на успех Царства Греха в Королевстве Пурпурных Шипов, гильдия собрала только восемь свитков призыва третьего порядка, и каждый был зарезервирован в качестве последнего козыря. Гильдия не позволяла своим игрокам получить доступ к этим свиткам, даже совершая набеги на особо важного полевого Босса. Они будут использоваться только тогда, когда гильдия столкнётся с уничтожением.
Тем не менее Ши Фэн только что призвал архаичный вид третьего порядка, существо ещё более могущественное, чем те, кого призывают свитки призыва третьего порядка.
Гильдия разрешила ему использовать Стальную марионетку только потому, что её можно было использовать неоднократно. Её нужно было только снабжать Магическими кристаллами. Если бы Стальная марионетка была расходным материалом, таким как свитки призыва, ему определённо не позволили бы использовать её против Ши Фэна.
Когда другие члены Царства Греха увидели разгневанного Духа Огня, они не могли не сделать шаг назад. Они отступили не потому, что Дух Огня был архаичным видом третьего порядка, а потому, что аура Дракона становилась всё более интенсивной, что было болезненно неудобно.
Более того, радиус в тридцать метров вокруг Огненного Дракона из-за его внешнего вида превратился в лавовое поле. Игроки могли чувствовать обжигающий жар лавы с расстояния более ста метров, а те, у кого было низкое сопротивление огню, начали терять здоровье…
У игроков вокруг Духа Огня не было другого выбора, кроме как отступить.
Только Железный Зуб, сидевший внутри Стальной марионетки, остался невозмутимым.
– Вперёд! Убей её! – скомандовал Ши Фэн, указывая на Стальную марионетку.
Получив команду Ши Фэна, Дух Огня снова взревел, прежде чем взмахнуть крыльями.
– Е Фэн, ты думаешь, что сможешь уничтожить мою Стальную марионетку с помощью одного архаичного вида третьего порядка? – Железный Зуб презрительно усмехнулся, наблюдая за приближающимся Духом Огня. Он немедленно заставил Стальную марионетку встретиться с Огненным Драконом в бою.
В конце концов, монстр все равно оставался монстром. Монстры были способны побеждать игроков только благодаря своим мощным характеристикам.
Однако Стальная марионетка была другой. Хотя управление Стальной марионеткой было непростой задачей, она все равно демонстрировала бы более высокие боевые стандарты, чем средний монстр, если бы ею управлял такой эксперт области микровосприятия, как Железный Клык. В ситуации, когда разница в атрибутах ничего не значила, Стальная марионетка могла легко уничтожить Духа Огня. Это было бы сродни тому, как эксперт избивает обычного игрока.
Стальная марионетка замахнулась двумя из своих четырёх сабель на когти Духа Огня. В то же время она замахнулась двумя другими саблями на голову и шею Духа Огня.
Но как раз в тот момент, когда четыре сабли собирались ударить Огненного Дракона, вызванное существо изменило свою траекторию. Оно не только остановило две сабли, нацеленные на его когти, но и отвело лезвия, чтобы столкнуться с другой парой оружия, ловко нейтрализовав наступление Стальной марионетки.
Дух Огня также замахнулся хвостом на своего противника, застав Стальную марионетку врасплох дополнительной атакой.
Пэн!
Когда пылающий хвост Духа Огня врезался в цель, конструкция была вынуждена сделать шаг назад, теперь на ней была новая отметина от ожога.
"Что…" – сердце Железного Зуба ёкнуло, когда он увидел выжженную линию на груди Стальной марионетки.
Железный Зуб сражался и победил бесчисленных экспертов в Божественном Домене. Следовательно, он мог примерно определить боевые стандарты противника после короткого столкновения.
После обмена ударами с Драконом перед ним Железный Зуб был уверен, что его боевые стандарты ни в чём не уступают стандартам опытного игрока, а не просто любого обычного эксперта. По оценкам Железного Зуба, боевой стандарт Духа Огня должен достичь поздней стадии пятого этажа Башни Испытаний. Это было ужасно.
Его боевые стандарты при управлении боевой марионеткой были на уровне только с игроками, которые могли достичь ранней стадии пятого этажа. Он едва достиг отметки обычного эксперта. Несмотря на это, он был уверен, что столкнется сразу с несколькими экспертами второго порядка и выйдет победителем.
Тем не менее этот Огненный Дракон не только обладал силой и скоростью, чтобы соперничать со Стальной марионеткой, но и имел более высокие боевые стандарты, чем конструкция.
От одной мысли об этом по спине Железного Зуба пробежал холодок.
С такой силой в крупномасштабном бою Дух Огня был бы ещё более страшен, чем Стальная марионетка.
Тем временем, глаза Ши Фэна загорелись после просмотра обмена ударами.
"Как и ожидалось от продвинутого Духа Огня. Он уже обладает такими высокими боевыми стандартами, несмотря на то, что является архаичным видом третьего порядка. Неудивительно, что продвинутый Дух Огня пятого порядка в прошлом заставлял экспертов пятого порядка бегать, поджав хвосты", – Ши Фэн прямо сейчас был в восторге.
В отличие от обычного Духа Огня, интеллект продвинутого Духа Огня не был постоянным. Чем больше Таинственного пламени пожирал продвинутый Дух Огня, тем большим интеллектом он обладал. Он без труда превзошел бы боевые стандарты экспертов области микровосприятия. Включая превосходящие базовые атрибуты Дракона, даже высшие эксперты того же стандарта не могли бы сравниться с продвинутым Духом Огня. Кроме того, продвинутый Дух Огня обладал множеством проклятий.
– Е Фэн, я должен отдать тебе должное! Я не думал, что ты воспользуешься таким драгоценным инструментом, чтобы спасти свою шкуру! – сказал Железный Зуб, пристально глядя на Ши Фэна. Стиснув зубы, он повернулся, чтобы посмотреть на своих товарищей по команде, и сказал: – Мы отступаем!
После этой последней встречи он понял, какой исход его ждёт, если он продолжит этот бой.
Хотя он и не возражал против своей смерти, он не мог позволить себе потерять Стальную марионетку. Дух Огня уже доказал, что он может повредить конструкцию, и если эта битва затянется, очень велика вероятность, что Дракон перед ним истощит прочность Стальной марионетки и превратит ее в груду металлолома…
– Отступаете? – Ши Фэн улыбнулся. – Ты думаешь, я позволю это?
– Ты не сможешь остановить нас, даже если захочешь! – прищёлкнул языком Железный Зуб.
Боевая мощь Стальной марионетки была на вершине третьего порядка из-за её подавляющей силы и скорости. Даже архаичному виду третьего порядка придётся попотеть, чтобы догнать её.
– Думаешь? – Ши Фэн достал Кольцо Евангелия и активировал Проекцию мира. С Ши Фэном в центре Проекция мира охватывала радиус в три тысячи метров.
Проекция мира подавляла поток маны в пределах досягаемости. Таким образом, это уменьшило телосложение игроков и их базовые атрибуты. Игрокам также будет запрещено телепортироваться и общаться с внешним миром.
Хотя Проекция мира не могла уменьшить характеристики боевой машины, это повлияло на производительность Стальной марионетки, остановив поток маны. Управлять ею стало бы намного сложнее, и даже скорость Стальной марионетки пострадала бы.
В тот момент, когда Проекция мира вступила в силу, Дух Огня возобновил свою атаку на конструкцию.
На этот раз повредить Стальную марионетку Огненному Дракону было намного легче, и марионетка теряла одно очко прочности за другим.
Ши Фэн тем временем не сидел сложа руки. Он бросился в драку, выслеживая других членов Царства Греха.
Пока он всё ещё находился под воздействием Двойного берсерка, а Проекция мира подавляла его цели, Ши Фэн убил бегущих игроков Царства Греха.
– Нет! – сердце Железного Зуба бешено колотилось, когда он наблюдал, как уменьшается прочность Стальной марионетки.
Однако, как бы Железный Зуб ни пытался убежать, он не мог стряхнуть Огненного Дракона. Во время погони Дух Огня накладывал одно проклятие третьего порядка за другим, быстро пожирая прочность Стальной марионетки.
Девятьсот пятьдесят два...
Восемьсот четырнадцать...
Шестьсот сорок восемь...
Наконец, не прошло и пяти минут с тех пор, как Дух Огня украсил поле боя, как Стальная марионетка и Железный Клык были уничтожены проклятиями третьего порядка Огненного Дракона…
Багровое пламя пожрало лес за пределами Алтаря Стихий. Когда опытные игроки, собиравшие травы поблизости, повернулись, чтобы посмотреть, они были ошеломлены.
Их удивил не горящий лес, а восьмиметровый Огненный Дракон, который летел над адом. Размах крыльев Дракона составлял более двадцати метров, и его пылающее тело освещало тёмное, дымчатое небо.
– Дракон?
– Дерьмо! Это архаичный вид восьмидесятого уровня третьего порядка! Разве в этой области не должно быть монстров только до семьдесят пятого уровня?
– Там происходит какое-то событие?
Этих экспертов переполняло любопытство, когда они наблюдали за Огненным Драконом. Они направились к нему, чтобы разобраться. События были обычным делом в Божественном Домене, и если бы игроки могли их завершить, они могли бы получить щедрые награды.
В море огня лежало сильно повреждённое тело Стальной марионетки.
Как и ожидалось от бронзовой боевой марионетки, её, конечно, было нелегко уничтожить. Ши Фэна наполнило предвкушение, когда он посмотрел на уничтоженную Стальную марионетку.
У него был свой собственный чертёж Стражей-марионеток, и как только торговая фирма "При Свечах" воспитала достаточное количество игроков, мирных занятий, и собирала необходимые материалы, он начинал производить своих собственных бронзовых боевых марионеток.
Как и другое военное оружие, для проявления истиной силы требовалось определённое количество боевых марионеток, чтобы продемонстрировать свой истинный потенциал. Если бы Царство Греха прибыло с тремя или четырьмя из этих конструкций, Ши Фэну было бы трудно сбежать, не говоря уже о том, чтобы выиграть бой.
Несколько боевых марионеток были необходимы из-за их чрезмерно однообразных атак. Уклоняться и отражать их атаки было просто, но если бы достаточное количество этих атак было нацелено на игрока, даже пиковые эксперты пали бы.
Одна бронзовая боевая марионетка уже была способна продемонстрировать такую силу. Ши Фэну было действительно трудно представить, какую силу могут продемонстрировать десять или даже сто бронзовых боевых марионеток. Уничтожение городков гильдий было бы детской забавой.
Когда Ши Фэн вспомнил Духа Огня и приготовился уйти, используя Кольцо Семи Светил, он заметил два золотых огонька рядом с останками Стальной марионетки.
"Добыча Железного Зуба?" – Ши Фэн с любопытством приблизился.
Тем не менее он был удивлён, взяв в руки два предмета.
Одним из предметов была пара латных ботинок мифрилового ранга пятьдесят пятого уровня, а другим был блок драгоценных камней в стальной раме.
Мифриловое снаряжение пятьдесят пятого уровня на этом этапе игры считалось первоклассным. Даже первоклассные гильдии имели очень небольшое количество таких предметов. Ши Фэн предположил, что ботинки упали с Железного Зуба.
Однако Железный Зуб не был источником драгоценного камня. Вероятно он выпал из уничтоженной Стальной марионетки.
Стальное ядро!
Это был источник энергии Стальной марионетки, обязательный предмет при производстве боевых марионеток.
Источники энергии боевой марионетки были самой трудной частью для производства. Даже у мастеров среднего уровня был невероятно низкий показатель успеха при их ковке.
"С этим я только что заработал бесплатную боевую марионетку", – Ши Фэн ухмыльнулся, глядя на неповреждённое Стальное ядро. Теперь ему нужно было только построить каркас Стража-марионетки и вставить это ядро.
К счастью, в то время как источник энергии бронзовой боевой марионетки было трудно изготовить, другие детали – нет. Базовые мастера мирных занятий могли легко справиться с остальным.
После того, как Ши Фэн убрал Стальное ядро, он телепортировался на Хребет Ледяного Огня с Кольцом Семи Светил.
Через некоторое время Ассасины второго порядка, которые были заняты сбором трав, тихо пробрались на поле боя. Однако, увидев валявшуюся Стальную марионетку и её окружение, они были ошеломлены.
– Какой огромный робот!
– Что происходит? – спросил кто-то.
– Что здесь произошло? Местность была полностью разрушена!
Как только толпа оправилась от шока, они заметили труп игрока, лежащий рядом со Стальной марионеткой. Однако, когда они увидели внешность игрока, они были ошеломлены.
– Железный Зуб Царства Греха? Почему он здесь?
– Это не может быть правдой! Железный Зуб – один из семи великих экспертов Царства Греха! Он – лидер главной силы Царства Греха! Как он мог умереть здесь?
– Подожди. Есть следы другого игрока, но он, похоже, телепортировался с помощью свитка Возвращения или чего-то в этом роде.
– Кто-то убил Железного Зуба?
Когда толпа обдумала такую возможность, холодок пробежал по их спинам.
Некоторые игроки немедленно опубликовали то, что они нашли на официальных форумах Королевства Пурпурных Шипов, и этот вопрос вызвал сенсацию среди населения королевства в целом.
– Удивительно! Кто-то действительно убил Железного Зуба Царства Греха!
– Но кто мог быть таким смелым?
– Железный Зуб погиб под Городком Славы. Крушащий Крокодил также умер в городке ранее. Должно быть, это дело рук Е Фэна. Это ни в коем случае не может быть совпадением.
– Он убил двух великих экспертов Царства Греха так скоро после прибытия в королевство? Потрясающе! Е Фэн просто потрясающий!
– Царство Греха определённо не позволит Е Фэну сейчас сорваться с крючка.
– Конечно же, Нулевое Крыло невероятно мощно. Похоже, что наше королевство станет интересным.
Население Королевства Пурпурных Шипов не могло не восхищаться силой Нулевого Крыла. Несмотря на то, что он был один, Ши Фэн был ответственен за падение двух великих экспертов Царства Греха. Было ясно, насколько мощным было Нулевое Крыло благодаря этим последовательным достижениям.
В то время как первый успех Ши Фэна, возможно, был удачей, можно ли то же самое сказать о его втором успехе?
На какое-то время имя "Е Фэн" стало хорошо известно игрокам королевства. Независимые игроки, которые боялись Царства Греха, теперь начали подавать заявки на вступление в Нулевое Крыло.
***
Тем временем весть об этом деле дошла до Резиденции Царства Греха в Городе Пурпурных Шипов.
– Что ты сказал? Стальная марионетка уничтожена? – глаза Одинокого Маяка дрогнули, когда он услышал отчёт своего подчинённого. Кабинет лидера гильдии окутала ледяная аура. – Эта Стальная марионетка обладала защитными возможностями третьего порядка. Как мог игрок второго порядка уничтожить ее?
– Это правда, лидер гильдии. Е Фэн использовал сокровище, чтобы призвать архаичный вид восьмидесятого уровня третьего порядка, – объяснил Охотник за Перьями, который отчитывался перед Одиноким Маяком.
Поскольку ему было поручено только выследить Ши Фэна, он не сражался бок о бок с Железным Зубом. Вместо этого он наблюдал за ситуацией издалека, избегая обнаружения Ши Фэна. Несмотря на это, он покрылся холодным потом, наблюдая, как Ши Фэн убивает его товарищей по гильдии. Он также испытал облегчение от того, что воздержался от участия в битве.
– Архаичный Вид третьего порядка? Как великодушно со стороны Нулевого Крыла! – Одинокий Маяк был поражён этой новостью. Он никогда не слышал о таком сокровище, но Нулевое Крыло потратило его на игрока, который даже не был одним из вице-лидеров гильдии. Однако Одинокий Маяк быстро успокоился и холодно продолжил: – Люди начинают смотреть на нас свысока, так как мы не расширили нашу территорию за пределы Королевства Пурпурных Шипов. И теперь даже такая жалкая гильдия, как Нулевое Крыло, осмеливается затевать драку! Оповестите всех в гильдии! Отныне они должны убивать каждого члена Нулевого Крыла, с которым столкнутся!
– Понял! – Охотник за Перьями резко кивнул.
Примерно через пятнадцать минут телепортации с Кольцом Семи Светил Ши Фэн наконец прибыл в Хребет Ледяного Огня.
Даже от входа на полигон Ши Фэн чувствовал, как в лицо ему дует пронизывающе холодный ветер. Если бы не его высокое сопротивление льду, он бы превратился в ледяную скульптуру и умер.
Хотя Хребет Ледяного Огня не был запретной землёй, обычным игрокам тоже было нелегко его посетить.
Горный хребет был в одну пятую размера обычного королевства, и либо огонь, либо лёд окутывали внешнюю область горы. На этой карте было только два входа, один в ледяной тундре, а другой в пылающем аду. Обе точки входа вели в таинственный Город Топора Грома.
К счастью, ледовая зона не была такой требовательной к игрокам, как зона огня. Монстры ледяной зоны варьировались от семидесятого до восемьдесят пятого уровня, и их единственной проблемой было высокое требование к ледостойкости в этой области. Если бы игроки хотели выжить в такой холод, им понадобилось бы не менее ста очков сопротивления льду. Ещё немного, и игроки постоянно теряли бы здоровье, а низкая температура снижала бы их мобильность. Если бы игроки хотели сражаться здесь на пике своей силы, им понадобилось бы не менее ста двадцати очков сопротивления льду.
Монстры зоны огня варьировались от восьмидесятого до девяностого уровня, и игроки могли бы справиться с сопротивлением огню в восемьдесят единиц; с сотней, если бы они хотели сражаться без изменений.
Ши Фэн не стал задерживаться у входа, вызвал своего маунта и отправился на горный хребет.
Все навыки и инструменты телепортации были запрещены в пределах Хребта Ледяного Огня. Игрокам приходилось полагаться на собственные ноги или маунтов, чтобы исследовать карту.
Хотя во внешней части ледяной зоны было не так много монстров, горный хребет представлял собой естественный лабиринт. Пути через хребет были сложными и часто пересекались друг с другом. Там также было множество скрытых магических ловушек. В зависимости от силы ловушки, человек может умереть на месте или застрять на несколько часов.
Несмотря на то, что Ши Фэн был несколько знаком с Хребтом Ледяного Огня, он не осмеливался действовать небрежно.
Поскольку Ши Фэн был первым игроком, исследовавшим эту карту, он смог получить несколько сундуков с сокровищами, когда исследовал горный хребет.
После более чем восьми часов маневрирования во внешней части ледяной зоны Ши Фэн получил в общей сложности пять сундуков с сокровищами, четыре из которых были бронзового ранга, а один – таинственного железного ранга. Это было гораздо больше, чем можно было бы ожидать, исследуя карту внутри королевства.
Оружия и экипировки стало меньше после пятидесятого уровня, а сундуки с сокровищами стали ещё большей редкостью. Было бы очень удачно наткнуться на бронзовый сундук с сокровищами на картах пятидесятого уровня или выше. Получение таинственного железного сундука с сокровищами на карте семидесятого уровня было сродни получению добычи величайшего лорда семидесятого уровня без каких-либо затрат энергии.
Как и ожидал Ши Фэн, сундуки с сокровищами содержали снаряжение семидесятого уровня. Самым ценным из множества предметов, которые он получил, была пара перчаток тканевой брони мифрилового ранга семидесятого уровня. Он также приобрёл несколько зелий, магические свитки первого порядка и Магические кристаллы, за которые можно было выручить значительную сумму, если их продать на рынке.
– Наконец-то я здесь, – пробормотал Ши Фэн, подъехав к крутому склону горы и уставившись на вход в пещеру, который находился за магическим массивом. Именно здесь начинался его исследовательский квест, и это был единственный вход в Город Топора Грома.
Даже после того, как в прошлом пиковые эксперты различных сверхдержав достигли семьдесят пятого уровня, они всё ещё не смогли пробиться через этот массив. Игроки добились успеха только после достижения семьдесят седьмого уровня и надевания снаряжения высшего семьдесят пятого и восьмидесятого уровня.
После чего Ши Фэн достал магический свиток, который дала ему Ассоциация Авантюристов, и использовал его, чтобы удалить магический массив у входа в пещеру.
В тот момент, когда Ши Фэн убрал магический массив, до него донёсся яростный рев из пещеры, эхом разнёсшийся по всему горному хребту и заставивший окружающих монстров бежать.
"Какое мощное давление! Неудивительно, что в прошлом обычные эксперты отказывались входить в эту пещеру", – даже Ши Фэн почувствовал себя немного неуютно, когда на него нахлынуло давление.
Однако, несмотря на это, Ши Фэн ни на йоту не колебался, когда вошёл в пещеру.
Как только он вошёл внутрь, новый магический массив снова запечатал вход в пещеру, удерживая давление внутри.
Внутри пещеры не было темно; напротив, было светло, как днем. Различные кристаллы, которые излучали слабое свечение, покрывали стены пещеры, и вооружённые Горгульи бродили по пещере. Эти Горгульи время от времени появлялись и входили в туннель на другом конце пещеры.
petsОписание монстра
[Разъярённая горгулья] (элементальное существо, лорд)
Уровень: 75
HP: 15 000 000/15 000 000
petsОписание монстра
[Горгулья воин] (элементальное существо, великий лорд)
Уровень: 76
HP: 40 000 000/40 000 000
Хотя эти Горгульи не были особенно сильными, они двигались группами от трёх до пяти. Более того, между каждой группой не было большого расстояния. Если игроки не будут осторожны, они могут привлечь две или более групп монстров одновременно. Хотя это, возможно, и не было проблемой для группы игроков второго порядка, игрокам приходилось сталкиваться с исследовательским квестом в одиночку. Тем временем отдельным игрокам второго порядка придется очень попотеть, чтобы победить Горгулий воинов ранга великого лорда. Вполне естественно, что так много пиковых экспертов в прошлом не смогли добраться до Города Топора Грома, даже достигнув семьдесят пятого уровня.
После чего Ши Фэн бросил Воющий гром в Разъярённую горгулью.
Сю!
Дуга голубой молнии метнулась к одной из блуждающих Разъярённых горгулий, но как раз в тот момент, когда Воющий гром собирался найти свою цель, глаза Горгульи вспыхнули красным светом. Затем чудовище взмахнуло каменным топором по горизонтальной дуге.
Лязг!
Резкий металлический лязг эхом разнёсся по пещере.
"Какая быстрая скорость реакции!" – Ши Фэн был поражён.
Хотя его атака была расслабленной, его цель была идеальной. Нацеленная на него Разъярённая горгулья к тому же стояла к нему спиной. Обычно атака поразила бы даже элитных игроков, но этот монстр вовремя среагировал, чтобы заблокировать её…
Прежде чем Ши Фэн смог начать новую атаку, Разъярённая горгулья и трое её спутников бросились на него с еще большей скоростью, чем у эксперта Ассасина второго порядка.
– Тогда что насчёт этого? – Ши Фэн снова использовал Воющий гром.
Навык метания первого порядка, Призрачные шипы!
Внезапно Воющий гром раскололся на более чем дюжину копий, когда полетел к четырем Разъярённая горгульям, точно нацелившись в слепые зоны Горгульи.
Лязг… Лязг… Лязг…
Серия металлических звуков разнеслась по пещере, когда Разъярённые горгульи блокировали большинство атак, но один фантом проскользнул и ударил по скалистой форме Горгульи. Атака вынудила Разъярённую горгулью сделать один шаг назад и потерять более десять тысяч НР.
"Их боевые стандарты настолько высоки?" – Ши Фэн был действительно удивлен, увидев, как Разъярённая горгулья отступила назад.
Ши Фэн узнал из этого столкновения, что боевые стандарты этих Разъярённых горгулий были на одном уровне с четвёртым этажом Башни Испытаний. Они не сильно отставали от экспертов с точки зрения боевых стандартов.
Если бы обычный эксперт второго порядка столкнулся с четырьмя монстрами ранга лорда с такими высокими боевыми стандартами, его смерть была бы гарантирована. Только у экспертов области микровосприятия и более сильных игроков была бы хоть какая-то надежда против них.
Теперь Ши Фэн более или менее понял, почему пиковые эксперты семьдесят пятого уровня прошлого не смогли активировать Город Топора Грома. Если монстры в начале квеста были такими жёсткими, было легко представить, насколько сложными будут монстры дальше по туннелю.
Хотя эти четыре Разъярённые горгульи были впечатляюще сильны, против Ши Фэна, который обладал атрибутами великого лорда семидесятого уровня, они были шуткой. Ши Фэну потребовалось меньше десяти минут, чтобы уничтожить всех четырех Горгулий.
Когда Разъярённые горгульи умерли и сбросили свою добычу, один блестящий предмет, в частности, привлёк внимание Ши Фэна.
"У этих Разъярённых горгулий действительно есть шанс сбросить это?" – Ши Фэн не мог не прийти в некоторое возбуждение, глядя на светящийся золотой камешек на земле.
Этот камешек был известен как Дух земли
Это был чрезвычайно редкий материал, который выпадал только из особых элементальных существ земного типа; обычный Элементаль земного типа не имел шансов его сбросить. Между тем, на рынке один Дух земли мог быть продан за пятьдесят серебряных монет.
Кроме того, можно было бы синтезировать Земную эссенцию из сто Духов земли.
Как и Солнечная эссенция, Земная эссенция может быть использована при создании источников энергии для механических инструментов. Он также мог бы усилить энергетические ядра, наполняя ядро приписываемой ему Манной.
Ши Фэн действительно обрёл Дух земли после убийства четырех Разъярённых горгулий. Почему бы ему не быть взволнованным?
Даже сейчас Нулевое Крыло собрало всего несколько Солнечных эссенций. Их было просто слишком трудно достать, и Земная эссенция была такой же редкостью.
Когда Ши Фэн повернулся, чтобы посмотреть на остальных Разъярённых горгулий, он понял, что эта пещера была настоящей сокровищницей. Затем он извлёк Библию Тьмы и Духа Огня, призвав Демона восемьдесят пятого уровня третьего порядка и Огненного Дракона восьмидесятого уровня, чтобы уничтожить Разъярённых горгулий.
У него не было намерения медленно фармить этих монстров. Вместо этого он приказал своему Демону заманить и собрать несколько групп этих Разъярённых горгулий и Горгулий воинов. Разъярённые горгульи были всего лишь лордами, и оба типа Горгулий были монстрами ближнего боя. Демон восемьдесят пятого уровня третьего порядка мог легко маневрировать вокруг большинства их атак.
Демон собрал всех монстров в пещере и нескольких из отдаленного туннеля. За Демоном гналось более сотни Горгулий. Так много монстров могли бы без труда уничтожить элитную команду из ста человек, и даже Демон третьего порядка восемьдесят пятого уровня не продержался бы долго против группы. На самом деле, Демон уже потерял более четверти своего здоровья, заманив этих монстров. Если бы у Демона не было такого преимущества в уровне, эти Горгульи, все из которых обладали невероятными боевыми стандартами, давно бы его сожрали.
– Превосходно! В атаку! – Ши Фэн приказал Духу Огня присоединиться к схватке, когда Демон третьего порядка выбежал из дальнего туннеля.
Когда Дух Огня стал архаичным видом восьмидесятого уровня третьего порядка, он получил множество проклятий третьего порядка. Один только Огненный Дракон мог компенсировать урон нескольких Великих Магов третьего порядка.
Вскоре после того, как Демон покинул туннель, море огня охватило область за ним. Земляной пол под адом растаял, превратившись в поле расплавленной лавы. В тот момент, когда Горгульи вошли в лавовое поле, их скорость передвижения снизилась на девяносто процентов, как будто они ступили в грязное болото. Они также теряли более четырёхсот тысяч НР в секунду.
Присоединившись к атаке, Ши Фэн использовал Огненный домен, и высокий огненный столб окутал вход в туннель, поймав каждую Горгулью внутри. Хотя его Огненный домен наносил лишь немногим более двухсот тысяч единиц урона каждую секунду, что не могло сравниться с уроном Духа Огня, это всё равно было впечатляющее количество урона.
Когда Горгульи попытались сбежать с лавового поля, Огненный Дракон наложил ещё одно проклятие третьего порядка.
Вихрь бушующего пламени проявился в центре армии Горгулий, увлекая монстров в огонь и не давая им вырваться из лавового поля. В то же время, повреждения, превышающие триста тысяч единиц, появлялись над головами Горгулий каждую секунду, и этот урон увеличивался с течением времени.
Воспользовавшись возможностью, Ши Фэн и Демон третьего порядка использовали одну атаку АоЕ за другой.
Под постоянным обстрелом Разъярённые горгульи быстро потеряли всё своё здоровье и рухнули, рядом с их трупами появились предметы, но, несмотря на их высокий уровень, они давали очень мало опыта.
К тому времени, как Горгульи покинули лавовое поле, из более чем ста монстров осталось всего около двух десятков. Помимо пяти Горгулий воинов, выжившие монстры были Разъярёнными горгульями, от которых осталась только нить здоровья.
Ши Фэн немедленно проинструктировал своего Демона третьего порядка и Огненного Дракона уничтожить Горгулий воинов, пока он будет заботиться о низкоранговых Разъярённых горгульях.
Ещё через десять минут каждая заманиваемая Горгулья была мертва, оставив после себя множество предметов.
Хотя упавшие предметы были всего лишь материалами, Ши Фэн был в восторге от результата. Он получил шестнадцать Духов земли от этой волны, а также различные редкие руды. Он даже приобрёл руду Титана, металл, который был исключительно редок во внешнем мире.
Хотя руда Титана была не так хороша, как очищенная руда Титана, которую можно было выплавить непосредственно в Слитки очищенного титана, Ши Фэн мог бы создать Слитки очищенного титана со своим урожаем, однако для этого ему потребовалось бы в десять раз больше руды Титана.
Собрав добычу, Ши Фэн продолжал полагаться на Демона 3-го порядка, чтобы выманить монстров из туннеля, расчищая туннель во время продвижения.
Пещера была похожа на лабиринт, и чем дальше Ши Фэн углублялся, тем с большим количеством монстров он сталкивался. Монстры также становились сильнее по мере того, как он продвигался по системе туннелей. Однако это увеличение силы происходило не в виде базовых атрибутов, а в виде боевых стандартов. Монстры, с которыми он первоначально сражался, имели боевые стандарты на ранней стадии четвертого этажа Башни Испытаний, но вскоре он столкнулся с монстрами наравне со средней стадией четвертого этажа. Хотя это увеличение может показаться незначительным, сложность устранения этих монстров существенно возросла.
Если бы не атрибуты и преимущества уровня Демона третьего порядка и Духа Огня, Ши Фэн не смог бы исследовать этот лабиринт.
Однако по мере того, как Ши Фэн углублялся в систему пещер, общая боевая мощь его группы также возрастала. С помощью перезарядки и продолжительности Библии Тьмы он мог командовать тремя Демонами одновременно. В сочетании с подавляющей огневой мощью Духа Огня, справиться с большими группами Горгулий не составляло большой проблемы, хотя его продвижение по туннелю было болезненно медленным.
После борьбы в течение четырёх дней подряд, Ши Фэн, наконец, вышел из подземного лабиринта. Несмотря на то, что несколько ловушек чуть не унесли его жизнь, к счастью, у него был Огненный Дракон, чтобы помочь с ношей, прокладывая путь через туннель.
Хотя последние четыре дня были невероятным испытанием для Ши Фэна, он собрал богатый урожай, который состоял из более трёх тысяч двухсот Духов земли и более одиннадцати тысяч руд Титана. Если всё это продать, он легко мог бы сколотить на этих предметах целое состояние.
Несмотря на то, как мало опыта давали Горгульи, Ши Фэн убил достаточно, чтобы поднять шкалу своего опыта до сорока трёх от семидесятого уровня.
Его скорость прокачки была лишь немного ниже, чем у обычных экспертов его уровня.
Когда Ши Фэн вышел из подземного лабиринта, он оказался перед огромным древним святилищем. Святилище превратилось в руины, но гигантский кристалл, подвешенный в центре, всё ещё ярко сиял и источал пугающе плотную ману.
Ши Фэн вошёл в храм и почувствовал, как холод пронзил его тело, он бессознательно остановился.
"Система что, шутит?" – уголки глаз Ши Фэна дрогнули, когда он уставился на хрустальную статую в центре святилища. Глаза возвышающейся кристаллической статуи загорелись малиновым светом, и плотная, окружающая мана залила статую, разрушая кристалл и обнажая монстра в оболочке. По мере того как всё большая часть тела монстра оказывалась на открытом воздухе, его аура становилась сильнее. Ему не потребовалось много времени, чтобы его аура стала сильнее, чем у обычного мифического монстра. – "Почему это место охраняет свирепый зверь?"
Прежде чем Ши Фэн смог осознать ситуацию, Древний земной змей мифического ранга восьмидесятого уровня был освобождён из своей кристаллической тюрьмы и рванулся вперёд. Прежде чем три Демона третьего порядка и Дух Огня смогли среагировать, Древний земной змей швырнул вызванных существ, разбивая ими ближайшие каменные колонны. Избавившись от четырёх препятствий, змей раскрыл пасть и набросился на Ши Фэна.
Внезапная атака Древнего земного змея застала Ши Фэна врасплох. Более того, это было так быстро, что даже высшие эксперты третьего порядка с трудом смогли бы вовремя отреагировать. Излишне говорить, что ответить на эту атаку было невозможно для игрока семидесятого уровня, второго порядка, такого как Ши Фэн.
petsОписание монстра
[Древний земной змей] (свирепый зверь, мифический)
Уровень: 80
HP: ? ? ? ? ? ?/ ? ? ? ? ? ?
"Всё кончено..." – Ши Фэн мог только наблюдать, как массивные челюсти Древнего земного змея опускаются на него. Не имея другого выбора, он активировал Абсолютный домен, но даже он сомневался, что навык неуязвимости будет полезен против Земного змея…
Древний земной змей был высшим монстром, даже среди свирепых зверей. В древние времена он был способен убивать Богов, пусть теперь его жизненный рейтинг был слабее, чем у Дракона.
Согласно легенде, самый сильный Древний земной змей пожирал даже Богов. Поскольку желудок Древнего земного змея был вратами в другое измерение, проглоченные Боги были пойманы в ловушку и так встретили свою смерть.
Хотя Древний земной змей перед ним был всего лишь мифическим монстром восьмидесятого уровня, это был настоящий свирепый зверь. Ши Фэн не мог избежать того, чтобы его съели, даже если бы он активировал навык неуязвимости.
И действительно, Древний земной змей проглотил Ши Фэна целиком. Пожрав Ши Фэна, Древний земной змей начал атаковать Демонов третьего порядка и Огненного Дракона, которые только что оправились от предыдущей атаки.
Тем временем Ши Фэн обнаружил, что его окружает тьма. Хотя он не получил никаких повреждений, мощная всасывающая сила мешала ему двигаться. Ему пришлось позволить силе подтащить себя к малой точке в животе Древнего земного змея.
Хотя точка казалась малой, она росла по мере приближения Ши Фэна.
"Неужели я потерпел неудачу?" – Ши Фэн наблюдал, как чёрная точка растёт в отчаянии.
Хотя он и не бросал вызов исследовательскому квесту Города Топора Грома лично раньше, он узнал об этом в прошлом. Исходя из того, что он слышал, Босс-Хранитель должен был быть обычным мифическим монстром. Там не было никакого упоминания о свирепом звере.
Как только кто-то использовал Запечатывающий камень, чтобы уменьшить силу Босса-Хранителя, он мог завершить исследовательский квест.
Но если бы Босс-Хранитель был свирепым зверем, подобным Древнему земному змею, Запечатывающий камень был бы бессмысленным. Даже игроки восьмидесятого уровня не могли соперничать с Древним земным змеем восьмидесятого ранга величайшего лорда. И если бы сражалось существо четвёртого порядка, это привело бы к тому же результату.
Жизненный рейтинг Древнего земного змея ничуть не уступал жизненному рейтингу Драконов. Даже в ранге величайшего лорда Древний земной змей мог легко победить монстров четвёртого порядка. Более того, будучи свирепым зверем, Древний земной змей обладал необычайной жизненной силой. В отличие от других монстров, змей восстанавливал два процента своего здоровья в секунду и обладал врождёнными навыками, бросающими вызов небесам.
В прошлом в Божественном Домене появился мифический Древний земной змей сто пятидесятого уровня. Чтобы совершить на него рейд, сверхдержава сформировала команду экспертов из ста человек из девяносто пяти игроков четвёртого порядка и пяти игроков пятого порядка. Команда была лучшей, какую только могла собрать любая сверхдержава, но в конце концов она все равно была уничтожена…
Древний земной змей сто пятидесятого уровня был убит только после того, как игроки достигли шестого порядка.
Хотя Древний земной змей, с которым он в настоящее время столкнулся, был всего лишь мифическим монстром восьмидесятого уровня, без команды хотя бы из ста человек сотого уровня третьего порядка надежды победить его не было.
Короткое мгновение спустя таинственная сила внутри змеи втянула Ши Фэна в чёрную точку. Он сразу же почувствовал, как время и пространство искривляются вокруг него. Когда он открыл глаза, то был ошеломлён открывшейся перед ним сценой.
"Где я?" – Ши Фэн наблюдал за окружающим в оцепенении.
Он стоял на алтаре, который парил в бесконечной пустоте. Его окутал магический барьер, который не позволил безграничной силе этого мира сокрушить алтарь. Кроме того, вокруг алтаря размером с город обвивалась колоссальная змея неизмеримой длины. Это был не кто иной, как гигантский Древний земной змей.
Если бы не магический барьер, Ши Фэн не сомневался, что Древний земной змей легко мог бы проглотить алтарь за несколько укусов…
Осмотрев алтарь, на котором он стоял, Ши Фэн понял, что тот пуст. Только двенадцать световых столбов были расположены в центре алтаря, в дополнение к привлекательному сундуку с сокровищами, сделанному из Кристаллов Семи Светил в центре.
Кристалл Семи Светил был чрезвычайно редок и ценен в Божественном Домене. Можно было продать кристалл размером с кулак и заработать достаточно денег, чтобы прожить остаток жизни, не беспокоясь о еде или крове.
Ши Фэн не мог не подойти к сундуку с сокровищами, когда увидел его, но когда он был на расстоянии более двухсот метров, двенадцать световых столбов испустили ослепительное сияние. отвечая на его движения, столбы света начали одну атаку лучом за другой на вторгшегося воина. Эти атаки были не только невероятно быстрыми, но и ловкими и гибкими.
Двенадцать световых лучей обрушились на Ши Фэна с разных сторон в мгновение ока.
Срок действия Абсолютного домена уже истёк, и, не смея быть беспечным, Ши Фэн активировал Силу Небесного Дракона и взмахнул двумя мечами.
Бум… Бум… Бум…
Каждая из двенадцати лучевых атак имела силу четвёртого порядка, и в тот момент, когда его клинки столкнулись с лучами, Ши Фэн почувствовал, что его руки онемели. К счастью, он успешно остановил все двенадцать атак и несколько отразил. В конце концов, он потерял лишь немногим более десяти тысяч НР. Обладая Силой Небесного Дракона, он мог позволить себе без проблем блокировать ещё сорок волн атак.
Однако, когда двенадцать световых столбов снова засияли, Ши Фэн заметил, что алтарь начал разрушаться по краям.
"Кажется, у меня нет другого выбора, кроме как выложиться по полной!" – Ши Фэн понимал, что на кону его жизнь. Если он не доберётся до сундука с сокровищами достаточно быстро, либо двенадцать световых столбов убьют его, либо он умрёт от падения в бесконечную пустоту.
Ши Фэн бросился к сундуку с сокровищами. Однако по мере того, как он приближался к нему, уклоняться от атак столпов света становилось всё сложнее.
"Почему эта ситуация так похожа на испытание Области Истины?" – как только Ши Фэн оказался в пределах ста метров от сундука с сокровищами, он понял, что атаки световых столбов были не без цели. Он также понимал, что ни один игрок не мог ступить на расстояние ста метров от сундука с сокровищами, если только он не вошёл в Область Истины. – "Это место проверяет продвижение игроков в Области Истины?"
Чем ближе Ши Фэн подходил к сундуку с сокровищами, тем более яростными становились атаки двенадцати световых столбов. Через какой-то момент столбы света начали совершать гораздо больше атак. Если бы он уже не достиг области вознесения и не смог использовать лучевые атаки, чтобы уничтожить другие, он не смог бы продвинуться.
Столкнувшись с более частыми атаками, Ши Фэн выполнил Трансмиграцию Меча, самую сильную боевую технику в своем арсенале. Хотя техника боя была огромным бременем для его выносливости и концентрации, у него не было выбора, если он хотел двигаться дальше.
Тем не менее, он продолжал быстро терять здоровье после выполнения Трансмиграции Меча. Увидев это, он активировал Щит пустоты.
Как только Ши Фэн оказался в пределах пятидесяти метров от сундука с сокровищами, свирепость атак снова возросла. В это время энергетический запас Щита пустоты быстро истощился, и его здоровье снова начало падать.
Восемьдесят... Шестьдесят процентов... Тридцать процентов...
Когда всего двадцать метров отделяли его от цели, Ши Фэн понял, что ему не хватит сил продержаться, чтобы пересечь оставшееся расстояние. Он был на пределе своих возможностей. Если интенсивность атак ещё больше возрастёт, у него не будет надежды на выживание.
"К черту всё это!" – понимая, что в своем нынешнем состоянии он не сможет пройти через это испытание, Ши Фэн собрался с духом и активировал Освобождение клинка, второй навык наследия типа берсерка, которому он научился. Его основные характеристики и телосложение резко возросли, значительно улучшив его реакции. После чего он активировал Танец клинка, навык наследия, в использовании которого он не был искусен.
Затем он достал Блеск Преисподней, оружие, которое он так долго игнорировал в своей сумке, и использовал его, Убивающий Луч, и Клинок Бездны, чтобы блокировать входящие атаки лучей.
Когда он выполнил Трансмиграцию Меча тремя мечами, защитные возможности техники значительно возросли.
В мгновение ока Ши Фэн прибыл к сундуку с сокровищами Семи Светил.
В тот момент, когда Ши Фэн вошёл в круг двенадцати световых столбов, атаки прекратились. Увидев это, он вздохнул с облегчением.
В этот момент у него оставалось менее десяти процентов здоровья. Парень бы точно умер, если бы перенёс ещё несколько приступов.
К счастью, он обладал навыком Танца клинка. Иначе он не смог бы преодолеть последние двадцать метров.
Танец клинка не только позволял ему контролировать дополнительные мечи до пяти, которые могли демонстрировать восемьдесят процентов его базовых атрибутов, но и дополнительные мечи также демонстрировали свои собственные атрибуты. Это было причиной, по которой Блеск Преисподней мог отражать атаки луча, которые несли силу стандарта четвёртого порядка. Дополнительные мечи были бы намного мощнее, чем фантомы Клинка Бездны, вызванные с помощью Разреза Девяти Драконов. Поскольку Ши Фэн активировал двойной берсерк, Блеск Преисподней проявил силу, близкую к тому, чтобы соперничать с обычными мифическими монстрами того же уровня.
Если бы не Танец клинка и Блеск Преисподней, он определённо не сделал бы ни одного шага дальше двадцатиметровой отметки, обречённый на смерть от ударов лучами.
"Интересно, что находится внутри этого сундука с сокровищами, чтобы оправдать такое испытание?" – даже эксперт области домена умер бы от этих лучевых атак без каких-либо достижений в Области Истины. Даже сейчас, когда Ши Фэн посмотрел на двенадцать световых столбов, парящих над ним, он всё ещё невольно содрогался от страха.
Сложность этого квеста определённо превосходила сложность эпического ранга. Ши Фэну было трудно поверить, что игроку ниже восьмидесятого уровня всё-таки удалось завершить квест, даже он, тот, кто достиг второй стадии в Области Истины, должен был полагаться на три меча, чтобы защитить себя, и едва прошёл.
Отдохнув некоторое время, он осторожно приблизился к сундуку с сокровищами, полностью сделанному из Кристаллов Семи Светил. Затем он постучал пальцем по крышке и решил активировать его.
В тот же миг перед его глазами появилась шкала загрузки.
В тот момент, когда шкала загрузки заполнилась и сундук с сокровищами открылся, двенадцать световых столбов, парящих над головой, превратились в двенадцать полос света, которые потекли в сундук с сокровищами, а затем испустили красочное свечение. Вскоре после этого Ши Фэн почувствовал ужасающее давление, исходящее от сундука с сокровищами
Это давление распространялось подобно бескрайнему океану. Ши Фэн вообще не мог пошевелиться, пока давление не начало ослабевать.
Тем временем, как только красочное свечение исчезло, в поле зрения появились предметы внутри сундука с сокровищами.
В сундуке с сокровищами находилось в общей сложности три предмета. Один был Магическим кубиком, сделанным из Кристалла Семи Светил, один был шаром, который испускал огненное свечение, а другой был кристаллом, который испускал ослепительное фиолетовое свечение.
"Неудивительно, что испытание было таким трудным! Награда так щедра!" – к Ши Фэну сразу же пришло осознание, когда он осмотрел эти три предмета. Он не мог сдержать восторга, его глаза чуть не вылезли из орбит. Особенно, когда он смотрел на огненный шар и ослепительный кристалл.
Магический кубик, сделанный из Кристалла Семи Светил, был не чем иным, как ключом для активации Города Топора Грома и предметом, в котором он нуждался для завершения своего исследовательского квеста. Что касается огненного шара, то это был предмет, за получение которого даже сверхдержавы отчаянно боролись бы.
Причиной этого было Таинственное пламя третьего порядка, Падший Земной Огонь, содержащийся в этом шаре. Это было сокровище, которое могло значительно увеличить успешность производства Кузнецов и Алхимиков.
Для Ши Фэна это было крайне важно для контроля над его Огнём души.
Таинственное пламя третьего порядка было чрезвычайно редким явлением в Божественном Домене; возможно, во всём королевстве не было даже одного Таинственного пламени третьего порядка. Его ценность была ни на йоту не ниже, чем у фрагментированного легендарного предмета.
Ранее он получил Фиолетовое Пламя Грома, Таинственное пламя третьего порядка, благодаря удаче. Фиолетовое Пламя Грома позволило ему значительно увеличить свой контроль над Огнём души и значительно снизить скорость коррозии Цепи души. Если бы он мог поглотить другое Таинственное пламя третьего порядка, он мог бы получить полный контроль над Огнём души; тогда ему не пришлось бы беспокоиться о коррозии Цепи души.
Конечно, он также мог бы скормить Таинственное пламя третьего порядка Духу Огня. Однако Таинственного пламени третьего порядка было недостаточно, чтобы позволить нынешнему Духу Огня претерпеть качественную трансформацию, потому что разрыв между третьим и четвёртым порядками был огромным. Ши Фэн подсчитал, что ему понадобятся по крайней мере два Таинственных пламени третьего порядка, чтобы обновить Дух Огня до четвёртого порядка. Либо это, либо тонну Таинственного пламени первого и второго порядков.
Следовательно, вместо того, чтобы обеспечить Духу Огня небольшой прирост боевой мощи, было бы более выгодно использовать Падший Земной Огонь, чтобы убрать косу жнеца, висящую над его головой.
Последний предмет в сундуке с сокровищами также был самым ценным из трёх.
Кристалл священного источника!
Стоимость этого предмета легко превзошла объединённую стоимость двух фрагментированных легендарных предметов.
Кристалл священного источника был настолько ценным, потому что он гарантированно повышал один предмет до фрагментированного легендарного ранга, даже если это был бронзовый предмет.
Кристалл священного источника был тем, о чём мечтал каждый опытный игрок.
В конце концов, каждое оружие и экипировка имели разную совместимость с игроками. Если бы игроки не были совместимы с определенным оружием или снаряжением, даже если бы указанное оружие или снаряжение имело фрагментированный легендарный ранг, они не смогли бы полностью раскрыть потенциал фрагментированного легендарного предмета.
Однако насколько ценными были фрагментированные легендарные предметы?
Даже эксперты высшего уровня не обязательно могут завладеть ими в течение своей жизни. Даже получить фрагментированный легендарный предмет было везением, не говоря уже о том, чтобы быть разборчивым в своей совместимости с ним.
Следовательно, нехватка фрагментированных легендарных предметов позволяла Кристаллу священного источника сиять.
В Божественном Домене имелись миллионы и миллиарды видов оружия и экипировки. В то время как фрагментированные легендарные предметы могли быть чрезвычайно редкими, предметы между бронзовым и темно-золотым рангом были повсюду. С Кристаллом священного источника игроки могли просто найти предмет, совместимый с ними, и повысить его до фрагментированного легендарного ранга. Помощь, которую Кристалл священного источника оказывал игрокам, была просто огромной.
Возьмём, к примеру, оружие. С совместимым оружием боевая мощь увеличится как минимум на двадцать процентов.
В прошлом, когда Кристалл священного источника впервые появился на Аукционе, различные сверхдержавы горячо торговались за него. В конце концов, одна сверхдержава использовала три фрагментированных легендарных предмета для обмена на Кристалл священного источника. Тогда многие находили это занятие нелепым. В результате многие высмеивали покупателя за то, что он понес убытки.
Однако после получения Кристалла священного источника сверхдержава, купившая его, сумела позволить одному из своих экспертов пятого порядка получить повышение до ранга Бога шестого порядка.
Это достижение ошеломило различные сверхдержавы. Они никогда не думали, что фрагментированный легендарный предмет с высокой совместимостью окажет такую большую помощь. Обычно даже нескольких фрагментированных легендарных предметов не обязательно будет достаточно, чтобы помочь игроку достичь шестого порядка.
Что касается сверхдержавы, которая продала Кристалл священного источника, то она чуть не умерла от сожаления после того, как узнала об этом деле. В конце концов, эксперт 6-го порядка ранга Бога стоил гораздо больше, чем просто три жалких фрагментированных легендарных предмета.
Следовательно, теперь, когда Кристалл священного источника появился перед Ши Фэном, как он мог не быть в восторге?
"Какой предмет мне следует обновить?" – мысли Ши Фэна начали быстро завертелись, когда он посмотрел на Кристалл священного источника.
Оружие и экипировка, которые он имел при себе прямо сейчас, были первоклассными на этом этапе игры. Оружие, без сомнения, могло больше всего увеличить боевую мощь игрока, однако и Клинок Бездны, и Убивающий Луч были эпическим оружием высшего уровня, которое было чрезвычайно близко к фрагментированному легендарному стандарту.
Если бы он решил модернизировать любое из этих двух видов оружия, он просто растратил бы Кристалл священного источника впустую. В конце концов, Клинок Бездны и Убивающий Луч оба имели шанс достичь фрагментированного легендарного ранга – особенно Убивающий Луч. Если он соберёт оставшиеся фрагменты Меча Соломона, он сможет синтезировать настоящее легендарное оружие.
Что касается модернизации части снаряжения, для такого Мечника, как он сам, это было ещё более расточительно, чем модернизация его мечей.
Немного поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн достал Кольцо Евангелия из своей сумки.
"Давай обновим тебя", – Ши Фэн немедленно коснулся Кристалла священного источника и выбрал эпическое Кольцо Евангелия в качестве цели эволюции.
После того, как Ши Фэн выбрал цель эволюции, бесчисленные потоки света внезапно потекли из Кристалла священного источника в Кольцо Евангелия. Благодаря силе Кристалла священного источника, незаконченные божественные руны и магические массивы, выгравированные на Кольце Евангелия, начали завершаться сами по себе.
Несколько секунд спустя, фиолетово-золотое кольцо, излучающее пугающую ауру, которая даже заморозила окружающее пространство, появилось перед Ши Фэном.
"Какое мощное давление!"
В этот момент давление Кольца Евангелия превзошло даже ауру обычного мифического монстра. Даже Ши Фэн чувствовал себя немного неуютно, когда подвергался этому.
Кольцо Евангелия было одним из чрезвычайно редких предметов в Божественном Домене. Оно было крайне полезно как отдельным игрокам, так и гильдиям. Однако, как эпический предмет, у него был серьёзный недостаток – его нужно было кормить двадцатью тысячами Магических кристаллов каждые семь дней, цена, которую не могла позволить себе обычная гильдия. Что касается Нулевого Крыла, то это всё ещё были значительные расходы даже после получения жилы Манатита.
Поэтому Ши Фэн решил обновить Кольцо Евангелия, чтобы избавиться от этого неприятного недостатка.
Вскоре после этого Кольцо Евангелия убрало давление с окружающего пространства. Только тогда Ши Фэн смог, наконец, снова пошевелиться. Что касается самого Кольца Евангелия, то оно вернулось в его руку. Однако в этот момент кольцо вызывало совершенно другое чувство, чем раньше.
Кольцо казалось очень тяжёлым. Но этот вес исходил не от самого кольца, а был давлением, исходящим из окружающего пространства. Между тем, это давление уменьшило его боевую силу минимум на пятьдесят процентов, чего он никогда раньше не испытывал при использовании Кольца Евангелия.
"Неужели во время обновления произошел сбой?" – Ши Фэн заволновался. Он поспешно осмотрел панель атрибутов кольца.
Когда качество предмета повышается, обычно его эффекты усиливаются. Но некоторые предметы могут столкнуться с ошибкой в процессе обновления и вызвать различные эффекты. Некоторые предметы даже полностью изменили бы свою природу. Хотя такие случаи были крайне редки, шансы не были равны нулю. Это также был результат, который игроки больше всего боялись увидеть.
unsubscribeСистемное сообщение
[Кольцо Евангелия] (предмет, фрагментированный легендарный)
Созданное Королем Тёмных Шаманов после сбора энергии мира, это кольцо содержит Миниатюрный мир. Внутреннее пространство кольца было дополнительно усовершенствовано с использованием Камня священного источника. Кольцо может подавлять пространство области, предоставляя владельцу абсолютное господство над пространством.
Дополнительный навык 1
Миниатюрный мир: замораживает пространство в радиусе 5 000 метров. Все враги в этом районе не могут использовать инструменты телепортации или навыки телепортационного типа, и связь с внешним миром будет прервана. Ослабляет физические данные врагов на 30% и уменьшает основные атрибуты на 30%, скорость передвижения на 50% и скорость реакции на 30%.
Поддержание Миниатюрного мира стоит 5 000 Магических кристаллов каждые 10 минут.
Время восстановления: нет.
(невозможно использовать до привязки.)
Дополнительный навык 2
Кольцо блеска: улучшает у всех союзников физические данные на 20% и увеличивает основные атрибуты на 20% в радиусе 2 000 метров. Увеличивает в области плотность маны на 100%.
Поддержание кольца блеска стоит 2 000 Магических кристаллов каждые 30 минут.
Время восстановления: нет.
(невозможно использовать до привязки.)
Поскольку Кольцо Евангелия содержит внутренний мир, внешний мир решительно отвергает его. Существа ниже 4-го порядка будут сильно подавлены силой внешнего мира при использовании этого кольца. Чем выше уровень пользователя, тем слабее будет подавление.
"Это не сбой?" – Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда увидел атрибуты Кольца Евангелия.
Хотя обновление увеличило требования к использованию, навыки Кольца Евангелия также получили значительные улучшения. Ранее Кольцо Евангелия просто накладывало печать на поражённое место. Теперь кольцо прямо замораживало его.
Можно сказать, что сила Кольца Евангелия улучшилась с его первоначального стандарта среднего магического массива до стандарта продвинутого магического массива. Более того, Миниатюрный мир был даже более мощным, чем средний продвинутый полевой магический массив, поскольку он представлял собой комбинацию полевого магического массива и барьерного магического массива. Только количество Магических кристаллов, необходимых для его работы, оставалось ужасающим. К счастью, ему больше не нужно было кормить кольцу двадцать тысяч Магических кристаллов каждую неделю.
С этим улучшением Кольцо Евангелия будет полезно как для рейдов на Боссов, так и для крупномасштабных сражений в полях.
Обновив Кольцо Евангелия, Ши Фэн убрал его и подошёл к массиву телепортации, выгравированному в центре алтаря. Затем его тело превратилось в полосу света и исчезло с алтаря. После того, как он ушёл, алтарь быстро рассыпался и исчез в пустоте.
К тому времени, когда Ши Фэн снова открыл глаза, он оказался внутри большого Зала Телепортации.
"Это место… Город Топора Грома?" – Ши Фэн был удивлен, увидев четырёхметровых солдат NPC двухсотого уровня внутри зала. Он ожидал, что его телепортируют за пределы Хребта Ледяного Огня, а не прямо в Город Топора Грома.
Обычно после активации Города Топора Грома игроки должны были войти в город через систему телепортации во внешней части Хребта Ледяного Огня. Между тем, активация массива телепортации внешней области требовала использования Магического кубика на массиве телепортации, полученного в ходе исследовательского квеста. Только после прибытия в Город Топора Грома и передачи Магического кубика Великому Старейшине гигантов Топора Грома игроки смогут полностью активировать Город Топора Грома.
Теперь, когда он непосредственно телепортировался в Город Топора Грома, он мог сэкономить много времени на дорогу.
Как только Ши Фэн собрался выйти из Зала Телепортации, он внезапно заметил кучу новых сообщений от Водяной Розы и Блэки.
"Почему так много сообщений? Что-то случилось?" – Ши Фэн посмотрел на сообщения с некоторым замешательством.
Его связь с внешним миром была прервана, когда он вошёл в пещеру. Однако, когда он выполнял свой квест в пещере, Ши Фэн каждый день выходил из системы, чтобы отдохнуть. Во время этих перерывов он связывался с Водяной Розой и Блэки, чтобы узнать последние новости о последних событиях в Нулевом Крыле и Божественном Домене. До того, как он вошёл в игру этим вечером, Водяная Роза и Блэки не сообщали ни о каких проблемах. Теперь, всего через несколько часов, они вдвоем отправили ему в общей сложности более десяти сообщений.
Ши Фэн немедленно связался с Водяной Розой.
– Лидер гильдии, ты закончил со своим квестом? – спросила Водяная Роза.
– Ммм, в основном всё закончено, – ответил Ши Фэн, кивая. – Я получил довольно много сообщений и от тебя, и от Блэки. Что-то случилось снаружи?
Тот факт, что он бросал вызов высокоранговому квесту и не мог установить контакт с внешним миром, был чем-то, о чём знали высшие эшелоны гильдии. Следовательно, они не стали бы связываться с ним, если бы не было чего-то чрезвычайно важного. В конце концов, его квест был очень опасен, и даже малейшая ошибка могла привести к провалу. Он не мог позволить себе никаких помех.
– Изначально сегодняшний день был таким же, как обычно. Хотя члены нашей гильдии постоянно сталкивались с различными крупными гильдиями на Холме Ведьмы, там не было крупномасштабных сражений с участием более тысячи игроков. Однако всего три часа назад среди врагов появились игроки, способные превращаться в монстров. Эти игроки чрезвычайно сильны, и каждый из них может соперничать с верховными лордами того же уровня с точки зрения базовых атрибутов. У некоторых из этих игроков даже есть атрибуты великого лорда. Более того, все эти игроки являются экспертами, поэтому они с лёгкостью могут убить даже наших экспертов второго порядка. Члены нашей гильдии не могут сравниться с этими людьми. В настоящее время уже убито несколько тысяч членов организации. Из-за этих игроков-монстров наши члены вообще не могут работать на Холме Ведьмы, – расстроенно произнесла Водяная Роза.
Хотя их сторона убила нескольких из этих игроков-монстров, разница в потерях, понесённых обеими сторонами, была огромной. До сих пор они не убили даже пятисот из этих игроков-монстров, но их сторона уже понесла более пяти тысяч жертв. Более того, единственной причиной, по которой им удалось убить этих игроков-монстров, были в основном Арбалеты разрушения магии и базовые Боевые устройства. Однако этих доступных инструментов было просто слишком мало, поэтому сражаться с этими игроками-монстрами было просто невозможно.
"Игроки превращающиеся в монстров?" – Ши Фэн нахмурился, услышав слова Водяной Розы. – "Как любезно с их стороны".
Он немного разбирался в вопросах, касающихся превращения игроков в монстров. Действительно, этот подвиг можно было совершить, используя специальное Наследие или инструменты. Наследие Храма Злого Бога было одним из таких примеров. Только процесс превращения в Злого дракона был способностью одного из высших Наследий Храма Злого Бога. Более того, превращение игрока в Злого дракона требовало жертвоприношения большого количества игроков. Обычные гильдии просто не стали бы платить такую цену, чтобы пройти через такой процесс трансформации.
Ши Фэн приказал Водяной Розе уведомить всех членов гильдии, работающих в Городе Нулевого Крыла, чтобы они прекратили гриндить на Холме Ведьмы и вместо этого переместились в другие места. В конце концов, было бы неразумно продолжать столкновения с этими игроками-монстрами без надлежащих контрмер.
Что касается самого Ши Фэна, то он ускорил шаги и направился прямо к особняку Великого Старейшины.
Когда Ши Фэн вышел из Зала Телепортации, его приветствовал вид очень широкой улицы, по которой шли гиганты-NPC. Если бы игроки посетили этот город, они определённо чувствовали бы себя очень неуместно.
Здания в городе также были чрезвычайно большими. Даже экипажи, используемые для передвижения по городу, были намного больше, чем экипажи, встречаемые в других городах NPC. Более того, экипажи здесь тянули гораздо более крупные и сильные травоядные Земные Драконы, а не лошади. Помимо гигантов, здесь также жили NPC, принадлежащие к другим нейтральным расам, включая чрезвычайно редких эльфов.
Хотя эльфы выглядели очень похожими на игроков-полуэльфов, жизненные рейтинги этих двоих были такими же разными, как небо и земля.
В древнюю эпоху эльфы, можно сказать, были посланниками Богов. Они были любимыми детьми магических стихий, и они могли без особых усилий произносить заклинания выше своего порядка. Однако по мере того, как Боги в Божественном Домене падали, эльфийская раса также приходила в упадок, с годами население расы непрерывно уменьшалось.
Игроки, впервые посетившие Город Топора Грома, определенно были бы очень шокированы этой сценой. Ши Фэн, однако, уже давно привык к этому. Он немедленно подозвал экипаж Земного Дракона и направился в центр города.
Будучи сверхбольшим нейтральным городом, Город Топора Грома был чрезвычайно велик. Даже столица Империи Чёрного Дракона была вдвое меньше Города Топора Грома. Следовательно, путешествие по городу отнимало много времени. Что ещё хуже, Зал Телепортации Города Топора Грома был расположен на окраине города. Игрокам также было запрещено использовать своих собственных маунтов, навыки телепортации и инструменты телепортации внутри города. Игроки могли полагаться только на экипажи, запряжённые Земными Драконами размером с дом, если они хотели быстро проехать по городу.
Конечно, если бы игрокам удалось достичь ранга виконта в Городе Топора Грома, им было бы разрешено ездить на своих собственных маунтах. Однако стать виконтом в таком нейтральном городе, как Город Топора Грома, было чрезвычайно трудно. Насколько знал Ши Фэн, даже после того, как многие игроки достигли двухсотого уровня в его предыдущей жизни, никому не удалось стать виконтом Города Топора Грома.
***
Тем временем, когда Ши Фэн направлялся в центральный район Города Топора Грома, на Холме Ведьмы вспыхнуло волнение.
– Я правильно расслышал? Нулевое Крыло на самом деле заставляет своих членов отказаться от работы на Холме Ведьмы?!
– Нулевое Крыло, должно быть, не хочет продолжать бессмысленную борьбу. Разве вы не видели, насколько сильны эти игроки-монстры? Для них разобраться с экспертами второго порядка ничего не стоит. Всего один игрок-монстр может легко уничтожить группу из шести человек экспертов второго порядка. Не говоря уже о том, что эти игроки-монстры обычно передвигаются группами.
– Разве Нулевому Крылу не удавалось отразить нападение Чуда в Империи Черного Дракона раньше? Что они творят? Они сдаются после такой недолгой борьбы?
– Я никогда не думал, что настанет день, когда Нулевое Крыло впадёт в такое состояние. Раньше Нулевое Крыло убивало своих врагов направо и налево. Теперь оно вынуждено отказаться от такой драгоценной земли, как Холм Ведьмы. При этом развитие Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны определенно будет значительно отставать от других крупных гильдий. Если такая ситуация сохранится, Нулевое Крыло может даже потерять место гильдии номер один в Королевстве Звёзд и Луны в будущем.
– Вот именно! Это хорошая возможность для небольших гильдий подняться, используя Холм Ведьмы.
Игроки, действующие на Холме Ведьмы, все сочли решение Нулевого Крыла отозвать свои силы очень неожиданным. Они и представить себе не могли, что гильдия так решительно откажется от Холма Ведьмы. Нулевое Крыло явно было способно вести войну на истощение с игроками-монстрами, благодаря Городу Нулевого Крыла, но оно этого не сделало.
Тем временем, из-за решения Нулевого Крыла отступить, многие из небольших гильдий, которые держались в тени в Королевстве Звёзд и Луны, начали пытаться присоединиться к Альянсу Звёздного Света, образованному гильдиями, управляющими двумя городками гильдий на Холме Ведьмы. В конце концов, текущая ситуация на Холме Ведьмы уже была ясна для всех: Альянс Звёздного Света, способный превращать игроков в монстров, имел преимущество в полевых сражениях. Как только члены Нулевого Крыла осмелятся покинуть Город Нулевого Крыла, они определённо умрут.
***
В то же время, вскоре после того, как Ши Фэн отдал команду к отступлению, высшие эшелоны гильдий-членов Альянса Звёздного Света собрались в Городке Дикого Молота, недалеко от Миллионного Леса, для встречи.
Гильдии, ответственные за проведение этого собрания, были Царством Греха Королевства Пурпурных Шипов и двумя гильдиями, которые основали два городки гильдий на Холме Ведьмы, Рыцарским Судом и Воюющей Империей. Хотя Рыцарский Суд и Воюющая Империя были всего лишь второклассными гильдиями, инвестиции нескольких корпораций увеличили силу двух гильдий, которые теперь могли соперничать с обычными первоклассными гильдиями.
– В этот раз Нулевое Крыло действительно было напугано нашей армией монстров. Теперь члены Нулевого Крыла не только не выходят из Города Нулевого Крыла, но они даже больше не работают в его окрестностях. Я уверен, что все присутствующие знают об оборонительных возможностях Города Нулевого Крыла. В настоящее время мы всё ещё не можем прорвать оборону города. Однако мы также не можем позволить Нулевому Крылу продолжать развивать город. У кого-нибудь из вас здесь есть хорошее предложение по решению этой проблемы? – лидер гильдии Рыцарского Суда, Топор Теневого Света, спросил, взглянув на около дюжины присутствующих представителей гильдий.
На самом деле, они все были застигнуты врасплох решительностью Нулевого Крыла. Это был совсем не тот результат, который они хотели бы видеть.
С точки зрения постороннего, легион монстров, созданный их альянсом, может показаться очень могущественным, но общественность не знала, что для поддержания форм монстров этих игроков необходимо большое количество жизней. Более того, эти жизни должны были охотно предлагаться игроками пятидесятого уровня или выше. Следовательно, гильдии не могли допустить, чтобы их борьба с Нулевым Крылом затянулась.
– Поскольку Нулевое Крыло так решительно отказывается от Холма Ведьмы, давайте подумаем о том, как помешать Нулевому Крылу отказаться от него. Мы заставим Нулевое Крыло сражаться с нами.
– Верно. Мы заставим Нулевое Крыло сражаться, даже если оно этого не захочет. Поскольку Нулевое Крыло полагается на Города Нулевого Крыла в своем развитии, мы сделаем так, чтобы оно вообще не могло полагаться на город. Мы можем установить печать телепортации в Городе Нулевого Крыла и объявить, что, пока Нулевое Крыло отказывается сражаться с нами в полях, мы будем убивать каждого игрока, который выйдет из Города Нулевого Крыла. Мы будем убивать этих игроков пока Нулевое Крыло не захочет выйти и сразиться. Если Нулевое Крыло все ещё откажется сражаться с нами, тогда никто не осмелится посетить Город Нулевого Крыла. Тогда посмотрим, как Нулевое Крыло будет развиваться, используя Города Нулевого Крыла!
– Это хорошая идея. Основной источник дохода Нулевого Крыла прямо сейчас – Город Нулевого Крыла. Если Город Нулевого Крыла потерпит неудачу, Нулевое Крыло тоже не отделается легко. Если Нулевое Крыло не хочет, чтобы его город потерпел крах, ему определенно придется сражаться с нами.
– Вот именно! Если Нулевое Крыло действительно откажется сражаться, оно станет посмешищем всего королевства! Я хочу посмотреть, как Нулевое Крыло планирует развиваться в Королевстве Звёзд и Луны!
Все присутствующие кивнули в знак согласия, услышав этот план. Все они были непреклонны в том, чтобы втянуть Нулевое Крыло в драку.
***
Тем временем, пока Альянс Звёздного Света планировал все это, Ши Фэн наконец прибыл в центральный район Города Топора Грома.
В центральном районе города было очень оживлённое движение. Несмотря на то, что здесь не было игроков, улица всё ещё была переполнена. Можно было видеть, как торговцы NPC нейтральных рас повсюду ведут бизнес, продавая всевозможные предметы и материалы, качество их продукции ни в малейшей степени не уступает тем, что продаются в магазинах игроков.
Однако Ши Фэн не стал тратить время на осмотр достопримечательностей. Вместо этого он направился прямо к особняку, расположенному недалеко от главной улицы. Двадцать гигантских солдат стояли на страже снаружи особняка, каждый из них являлся солдатом сто восьмидесятого уровня, второго порядка. Капитан, возглавлявший этих солдат, был даже гигантом сто восьмидесятого уровня третьего порядка.
Этот особняк был не чем иным, как резиденцией Великого Старейшины расы гигантов.
Прибыв ко входу в особняк, Ши Фэн немедленно сообщил охранникам о цели своего визита. После того, как охранники передали его слова и получили ответ, они повели его в гигантский особняк. Очень быстро Ши Фэн прибыл в элегантный кабинет, где сидел старейшина в белом одеянии.
Гиганты были прирождёнными воинами и не были искусны в магии, но всё же Великий Старейшина на самом деле являлся Великим Волшебником двухсотого уровня пятого порядка. Он считался бы существом уровня повелителя даже в империи.
– Прошло много времени с тех пор, как авантюрист-человек посещал этот город. Я слышал, что у тебя есть возможность активировать древнюю систему телепортации за пределами Города Топора Грома. Могу я узнать, правда ли это? – тихо спросил Великий Старейшина-гигант, наблюдая за Ши Фэном.
– Это верно. Вот древний куб, который я нашёл. Он способен активировать древнюю систему телепортации, – ответил Ши Фэн, передавая Магический кубик, который он получил из сундука с сокровищами Семи Светил, Старейшине-гиганту.
– Ну конечно, это ядро массива телепортации, – подтвердил Старейшина-гигант, его глаза загорелись после того, как он осмотрел куб. Несколько взволнованным тоном он добавил: – Спасибо тебе, человек-авантюрист. Этот предмет действительно является тем, что наша раса гигантов искала всё это время. С помощью этого предмета наша раса гигантов наконец-то освободится от защитной печати, которая существовала с древних времён! Поскольку ты оказал такую большую помощь нашей расе, мы, гиганты, определённо не будем плохо с тобой обращаться. Возьми этот драгоценный Священный камень гигантов в знак благодарности нашей расы.
После того, как Старейшина-гигант закончил говорить и Ши Фэн принял Священный камень гигантов, в его ушах прозвучала серия системных уведомлений.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы выполнили Исследовательский квест "Убежище Гиганта". Награда: один Священный камень гигантов, +20 репутации Ассоциации Авантюристов и + 1 000 очков вклада Ассоциации Авантюристов.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы активировали нейтральный город – Город Топора Грома. Награда: один Кристалл Топора Грома, + 100 репутации Города Топора Грома и + 2 000 очков вклада Города Топора Грома.
Два уведомления эхом отозвались в голове Ши Фэна три раза, оставив его в оцепенении.
"Награды за первооткрытие в Города Топора Грома, несомненно, богаты. Я не только получил две тысячи очков вклада, но и заработал Кристалл Топора Грома?" – Ши Фэн с удивлением посмотрел на светящийся темно-золотой кристалл, который появился в его руке.
Город Топора Грома был скрыт глубоко в Хребте Ледяного Огня. Обычно игроки могли добраться до города только через систему телепортации во внешней области диапазона, как только она была активирована. Телепортироваться в Город Топора Грома из другого города NPC было невозможно, что делало его неудобным для частых посещений игроками. Однако, будучи торговым городом, Город Топора Грома был переполнен возможностями и ресурсами. Даже если бы путешествие было трудным и неудобным, игроки заставили бы себя посетить его.
К счастью, существовало несколько способов проникнуть в Город Топора Грома. Можно было бы также сделать это с помощью специальных городских инструментов.
В городе было два специальных инструмента, которые позволяли игрокам легко посещать его: Эмблема Топора Грома и Кристалл Топора Грома. Эмблема позволяла только владельцу телепортироваться в Город Топора Грома, в то время как кристалл позволял пользователю открывать ворота телепортации, позволяя проходить большой группе игроков, экономя много времени в пути.
Однако эти инструменты было особенно трудно приобрести. Игроки должны были стать обычными дворянами в Городе Топора Грома, прежде чем они могли обменять очки вклада города на эмблему. Что касается Кристалла Топора Грома, его можно было приобрести только с помощью очков вклада после того, как игрок становился виконтом.
Очки вклада уже было чрезвычайно трудно получить, не говоря уже о том, чтобы получить статус в Городе Топора Грома.
Город Топора Грома был огромным, с бесчисленными квестами и возможностями, которые от предлагал, но было очень мало квестов, которые награждали очками вклада. Более того, игроки заработали бы лишь небольшое количество очков вклада с квестов. Только высокоранговые квесты награждались большим количеством, но их было невероятно трудно найти.
Даже самый трудолюбивый игрок не смог бы собрать две тысячи очков вклада после целого года работы. Между тем, для покупки Кристалла Топора Грома требовалось пять тысяч очков вклада…
В то время как Кристалл Топора Грома имел ограниченное применение для отдельных игроков, он был чрезвычайно полезен для гильдий. С кристаллом членам гильдии не пришлось бы тратить время на поездки в город. С сэкономленным временем они могли бы сделать гораздо больше в Городе Топора Грома.
После чего Ши Фэн убрал Кристалл Топора Грома и обратил свой взгляд на Священный камень гигантов, который он получил от Великого Старейшины.
Основываясь на том, что он узнал в прошлом, награда за исследовательский квест включала Кристалл гигантов эпического ранга. С его помощью можно было бы преобразовать тысячу игроков пятидесятого уровня в гигантов, минуя квест на преобразование.
К сожалению, игрокам до пятидесятого уровня придётся посетить Город Топора Грома и выполнить обычный квест по преобразованию, чтобы превратиться в гиганта. Вступительный взнос за квест преобразования составлял двадцать золотых с человека.
Другими словами, выполнив этот исследовательский квест, можно было бы отказаться от двадцати тысяч золотых в качестве платы за подачу заявки, позволив избранным игрокам пропустить хлопотный квест преобразования и стать членами расы гигантов.
Однако то, что Великий Старейшина только что дал Ши Фэну, было не Кристаллом гигантов, а Священным камнем гигантов…
"А?! Фрагментированный легендарный ранг?!" – когда Ши Фэн вызвал панель атрибутов Священного камня гигантов, он был потрясен. – "Не слишком ли щедра награда за этот квест?!"
question_answerОписание предмета
[Священный камень гигантов] (фрагментированный легендарный)
Священный камень, созданный после сгущения Древней Родословной расы Титинов.
Эффект 1:
Превращает до 1 000 игроков в расу гигантов. Целевые игроки должны быть 50-го уровня или выше.
Время восстановления: нет.
Эффект 2:
Предоставляет до 3 игрокам-гигантам каплю Крови титанов.
Время восстановления: нет.
У Ши Фэна не было особых чувств по поводу способности Священного камня превращать тысячу игроков в гигантов. Кристалл гигантов, который он ожидал получить, мог сделать то же самое, но способность Священного камня даровать игрокам Родословную Титана была слишком мощной.
Среди многочисленных рас Божественного Домена жизненный рейтинг Титанов был самым близким к жизненному рейтингу Богов. Несмотря на то, что Титаны не были Богами, они родились с частью способностей Бога. Когда Титан становился Богом шестого порядка, он становился несравненно грозным. Однако чем ближе жизненный рейтинг человека был к уровню Бога, тем труднее становилось пересечь последний порог стандарта шестого порядка. Согласно воспоминаниям Ши Фэна, только Король Титанов достиг шестого порядка. Даже десять святых Города Титана не были Богами шестого порядка. По мнению Ши Фэна, они были всего лишь Полубогами. Тем не менее у них была сила, чтобы соперничать с Богами шестого порядка.
Игроки с рангом Бога шестого порядка не могли сравниться с Богами NPC шестого порядка. Любой случайный Бог шестого порядка мог выбить дурь из игрока шестого порядка; только несколько игроков шестого порядка имели шанс против Бога шестого порядка, если работали сообща. Легко было представить, насколько пугающими были полубоги-Титаны.
Между тем, Священный камень гигантов перед ним был способен даровать игрокам-гигантам Родословную Титанов, которая была намного мощнее, чем Родословная Темного Железа, которую он получил. Более того, он мог предоставить Родословную трём игрокам.
Эти Родословные Титанов были даже более ценными, чем три фрагментированных легендарных предмета.
Раса гигантов обладала исключительными расовыми чертами; если бы эта родословная была включена в уравнение…
Ши Фэн даже не осмеливался представить, насколько могущественным станет игрок с такой Родословной. Титаны были почти совершенными существами, в отличие от гигантов, у которых были очевидные недостатки.
Благодаря этому игроки, которые превращаются в гигантов, сорвали джек-пот. Ши Фэн не мог не испытывать лёгкой зависти, глядя на Священный камень гигантов.
Игроки-гиганты столкнулись бы с гораздо большими трудностями при выполнении своих квестов продвижения, чем игроки-люди, но с Родословной Титанов эта сложность была бы не такой высокой. С такой Родословной квесты продвижения не должны быть сложнее, чем у обычных людей. Это означало, что эксперты, ставшие гигантами, могли достичь гораздо больших высот.
Игроки-гиганты станут ужасающими после достижения пятого порядка, не говоря уже о шестом порядке.
В прошлом один эксперт-гигант достиг пятого порядка благодаря тонне ресурсов своей гильдии. Независимо от того, был ли он достаточно силен, чтобы бороться с экспертами шестого порядка, он вошёл в число двадцати лучших игроков пятого порядка в Божественном Домене. Все эти двадцать лучших экспертов пятого порядка носили снаряжение высшего уровня, имели по крайней мере один легендарный предмет и обладали особым Наследием. Их боевые стандарты были на абсолютной вершине Божественного Домена.
Тем не менее этот эксперт-гигант пятого порядка заставил себя войти в топ-20, несмотря на то, что у него не было легендарных предметов. Легко было представить, насколько могущественной была раса гигантов.
Если бы это было возможно, Ши Фэн превратился бы в гиганта, также получив Родословную Титана, но он был лидером гильдии. У него было много дел в игре, которые требовали, чтобы он оставался человеком; он просто не мог позволить себе стать великаном.
Затем Ши Фэн покинул особняк Великого Старейшины и направился в сторону городской Ратуши. Это была главная причина, по которой он активировал Город Топора Грома.
Ресурсы Города Топора Грома были намного больше, чем в Море Деревьев. Эти два города находились на совершенно разных уровнях. Почти десять процентов руд и трав, необходимых первоклассным и второклассным гильдиям в прошлом, были получены из Города Топора Грома.
Карета Ши Фэна замедлила ход и остановилась перед величественным замком. Постоянный поток NPC входил и выходил из здания, многие из которых были представителями других нейтральных рас.
Этот величественный замок был не чем иным, как Ратушей Города Топора Грома, расположенной в самом центре города.
Высокие стены, украшенные божественными рунами и магическими массивами, защищали замок. Защитные возможности стены были даже выше возможностей NPC пятого порядка. Это было самое безопасное место во всем Городе Топора Грома.
Прежде чем Ши Фэн добрался до входа в замок, его остановил солдат NPC третьего порядка сто восемьдесятого уровня.
– Лорд Бронзовый Наследник, это важное место в Городе Топора Грома. Если Вы хотите войти, вы должны сначала зарегистрироваться, – почтительно сообщил Ши Фэну солдат NPC третьего порядка, доставая магический кристалл.
– Я понимаю. Тогда, пожалуйста, зарегистрируйте меня, – сказал Ши Фэн, кивая.
Ратуша Города Топора Грома не была похожа на те, что были в других городах NPC. Игроки могли входить в городские залы в человеческих городах без регистрации или получения разрешения. Однако игрокам нужно было не только зарегистрироваться, но и получить обычный дворянский ранг в городе, прежде чем они смогут войти в эту Ратушу.
Игрокам требовалось регистрироваться из-за магического массива вокруг Ратуши. Если бы магический массив не распознал их ауры, он атаковал бы и подавил их в тот момент, когда они вошли в здание.
Безопасность была такой строгой из-за важности Ратуши Города Топора Грома. Вместо городской Ратуши было более уместно рассматривать ее как казначейство или торговый рынок. В Ратуше хранились всевозможные сокровища, которые раса гигантов собирала с древних времён, включая легендарные предметы.
Как только игроки станут дворянами в Городе Топора Грома, они смогут свободно торговать с городскими гигантами.
Раса гигантов жила в Городе Топора Грома с древних времён, поэтому они накопили бесчисленные сокровища. Пока у игроков были способности и ресурсы, покупка легендарного предмета не была бы проблемой.
Именно поэтому так много игроков и сил были непреклонны в посещении Города Топора Грома в прошлом.
В прошлом несколько экспертов сверхдержав купили легендарные предметы у гигантов, в то время как гораздо больше купили фрагментированные легендарные предметы.
Конечно, некоторые сверхдержавы пытались ограбить Ратушу Города Топора Грома, но менее чем горстке это удалось. Более того, все эти игроки были экспертами шестого порядка ранга Бога. Когда эти игроки ранга Бога предприняли попытку ограбления, их гильдии вложили массу ресурсов и рабочей силы, чтобы помочь им. Тем не менее они забрали только один или два фрагментированных легендарных предмета, прежде чем сбежать, спасая свои жизни. Однако при этом эти сверхдержавы вызвали гнев города, и им было запрещено когда-либо снова входить в Город Топора Грома. Стоимость этого начинания просто не стоила вложений сверхдержав.
Солдат NPC через короткое время зафиксировал ауру Ши Фэна в системе, позволив ему войти в Ратушу.
NPC различных рас заполнили зал первого этажа замка, ведя свои дела с гигантами. Хотя Ши Фэн тоже хотел торговать с гигантами, он даже не мог позволить себе эпический предмет с его нынешней силой и ресурсами. Поэтому он взглянул на NPC, прежде чем направиться на второй этаж замка.
Когда Ши Фэн добрался до зала второго этажа, он заметил гораздо меньше NPC, чем на первом этаже. Здесь было всего несколько десятков торговцев NPC, и все они стремились купить земли города.
Внезапно красивая эльфийка, одетая в официальную одежду, с улыбкой приблизилась к Ши Фэну. Она спросила:
– Лорд Бронзовый Наследник, чем я могу быть Вам полезна?
"Старший администратор?" – Ши Фэн был слегка удивлен, когда эта эльфийка поприветствовала его. Однако он быстро вышел из оцепенения и ответил:
– Я хочу купить несколько земель и продвинутых магазинов в Городе Топора Грома. Можете ли Вы порекомендовать что-нибудь?
Обычно только обычные администраторы принимали приезжих игроков в Ратуше, поэтому он был застигнут врасплох, когда эта старший администратор приветствовала его.
Хотя эта эльфийская красавица была всего лишь старшим администратором двухсотого уровня третьего порядка, Ши Фэн мог чувствовать исходящее от нее сильное давление. Давление, которое она оказывала, было не слабее, чем у Вайсмана, который был одновременно магистратом Города Белой Реки и Великим Волшебником четвёртого порядка. Вот почему эльфы были такими пугающими. Даже на третьем порядке они могли легко использовать заклинания четвёртого порядка.
– Хорошо, пожалуйста, следуйте за мной, – эльфийка-администратор кивнула и повела Ши Фэна в приёмную на третьем этаже.
Оказавшись в приёмной, старший администратор вручила Ши Фэну два списка. Один список содержал доступные земельные участки города, в то время как другой содержал доступные продвинутые магазины Города Топора Грома. Однако в списках было очень мало и того, и другого, всего менее пятидесяти записей.
Если бы другие игроки увидели эти списки, они были бы поражены. В большинстве случайных городов NPC было более пятисот участков земли для продажи, но в Городе Топора Грома было менее пятидесяти.
Тем не менее Ши Фэн был в восторге от изучения списков.
Уже было впечатляюще, что в двух списках было пятьдесят потенциальных кандидатов. Город Топора Грома был уникален, и его земли было нелегко купить. Это мешало различным сверхдержавам монополизировать преимущества города, дав другим державам и игрокам шанс на процветание в этом месте.
"Статус бронзового Наследника в Городе Топора Грома, несомненно, высок", – Ши Фэн печально вздохнул, изучая первый список. – "На самом деле доступно девятнадцать продвинутых магазинов?"
Когда в прошлом он был бароном в Городе Топора Грома и пытался купить продвинутый магазин, ему дали на выбор только двенадцать.
Продвинутые магазины часто были доступны в нейтральных городах. Как и в Море Деревьев, в Городе Топора Грома были продвинутые магазины, такие как продвинутые Продуктовые магазины, продвинутые Рестораны, продвинутые Кузницы и продвинутые Бары.
Однако, как правило, никакая власть не захочет покупать продвинутые магазины нейтральных городов.
Невероятно высокие цены в этих продвинутых магазинах были первой причиной.
Второй причиной было неиспользование продвинутых магазинов. Основными клиентами этих магазинов были NPC, а не игроки, и можно было зарабатывать монеты и другие предметы только у NPC.
Как правило, это был неэффективный способ ведения бизнеса, поскольку торговля монетами и предметами с другими игроками была гораздо более эффективной.
Однако Город Топора Грома был особым случаем. Поскольку это был ресурсный и торговый город, здесь собралось большое количество нейтральных торговцев NPC. Кроме того, местные гиганты собирали руду и травы с Хребта Ледяного Огня. В результате город предлагал более широкий ассортимент товаров, продавая их по цене намного ниже рыночной. В отличие от других нейтральных городов, продвинутые магазины Города Топора Грома в прошлом были довольно популярны, став основным источником ресурсов для сил Божественного Домена в городе.
Различные крупные державы избегали аренды продвинутых магазинов Города Топора Грома, потому что единственным видом дохода, который они могли получить при этом, были монеты; невозможно было вести бизнес с денежными средствами. Следовательно, различные крупные державы и игроки-торговцы в прошлом прибегали к покупке продвинутых магазинов, даже если те, что находились на окраинах города, стоили двадцать тысяч золотых…
"Независимо от того, сколько раз я посещаю Ратушу Города Топора Грома, я всегда чувствую себя здесь бедным ублюдком", – Ши Фэн вздохнул и покачал головой, глядя на цены в списке.
Самый дешёвый продвинутый магазин стоил более двадцати тысяч золотых. Там также был продвинутый Продуктовый магазин, который стоил сорок тысяч золотых, и Кузница за пятьдесят три тысячи золотых. Хотя оба магазина находились во внутренней части города, оба были всего лишь однозвёздочными магазинами. По сведениям Ши Фэна, самый дешёвый двухзвёздочный магазин в Городе Топора Грома стоил семьдесят тысяч золотых, в то время как магазины во внутренней части города стоили более ста тысяч золотых. Однако в Городе Топора Грома редко продавались двухзвёздочные магазины.
Но когда Ши Фэн прочитал последнюю запись в списке, он был ошеломлён.
"Что?! Двухзвёздочный магазин?!"
Ши Фэн уставился на последнюю запись в списке магазинов широко раскрытыми глазами.
Двухзвёздочный магазин!
В Городе Топора Грома действительно было несколько двухзвёздочных магазинов, но они были вне досягаемости игроков. Даже виконту должно было бы повезти, чтобы получить возможность приобрести двухзвёздочный магазин, не говоря уже о бароне.
"Может ли это быть наградой за то, что я первым покупаю продвинутый магазин?" – Ши Фэн сомневался, что титул бронзового наследника предоставит ему такую удивительную выгоду, позволив ему приобрести двухзвёздочные магазины в городе. Поразмыслив над этим вопросом, он понял, что это, должно быть, награда за то, что он стал первым игроком, покупающим продвинутый магазин.
Разница между однозвёздочным и двухзвёздочным магазинами была практически незначительной для игроков в других сверхбольших нейтральных городах, но в Городе Топора Грома всё было по-другому. Здесь разница между однозвёздочным и двухзвёздочным магазинами была такой же, как разница между городом и городком.
Двухзвёздочные магазины были более привлекательны для NPC, чем их однозвёздочные аналоги. NPC обычно рассматривали двухзвёздочные магазины как более ценные и надёжные, поэтому они предпочитали магазины с более высокими звёздными рангами.
Магазины с двумя звёздами также работали в другом масштабе, чем магазины с одной звездой, и это выходило за рамки просто физических размеров магазина. Что ещё более важно, магазины с более высоким рейтингом могли бы обрабатывать более крупные транзакции с NPC.
Каждая транзакция с NPC в однозвёздочных магазинах могла достигать максимальной стоимости в пятьдесят золотых, в то время как транзакции в двухзвёздочных магазинах могли достигать максимальной стоимости триста золотых, что в шесть раз больше. После учёта возросшего интереса NPC к ведению бизнеса с двухзвёздочными магазинами разница между рангами становилась очевидной.
Следовательно, двухзвёздочные продвинутые магазины Города Топора Грома были чрезвычайно ценными. Бесчисленные гильдии мечтали приобрести свои собственные, но очень немногие из них действительно преуспели. Большинство было ограничено однозвёздочными магазинами, постепенно повышая их до двухзвёздочного статуса.
Однако в Божественном Домене, как только кто-то отстаёт, догнать становится чрезвычайно сложной задачей.
Тем временем различные крупные гильдии мечтали о покупке двухзвёздочных магазинов, чтобы обеспечить повышение статуса до трёх звёзд. В городах NPC одновременно может быть только ограниченное количество трёхзвёздочных продвинутых магазинов. Как только этот лимит будет достигнут, двухзвёздочные магазины, отвечающие требованиям для обновления, смогут стать трёхзвёздочными магазинами только после превышения объема транзакций в другом трёхзвёздочном магазине. К сожалению, превзойти объём транзакций в трёхзвёздочном магазине было практически невозможно для двухзвёздочного магазина…
Когда двухзвёздочный магазин завершит свое продвижение до трёхзвёздочного статуса, он претерпит качественную трансформацию, увеличив максимальную стоимость транзакции до тысячи золотых. Хотя коэффициент увеличения был не так велик, как между однозвёздочным и двухзвёздочным магазинами, это был важный поворотный момент.
Как только магазин достигал этой максимальной стоимости сделки, магазин для ведения бизнеса начинали посещать дворяне Города Топора Грома. Предметы, которыми обладали эти дворяне, были намного значимее, чем у обычных NPC. Каждая вещь дворянина была полезной и драгоценной.
Повышение статуса однозвёздочного магазина до двухзвёздочного в Городе Топора Грома стоило много времени и ресурсов. К тому времени, когда игрок завершит обновление своего магазина, те, кто купил двухзвёздочные магазины, уже получат статус трёхзвёздочных. Попытка побороться за ограниченные слоты на трёхзвёздочные магазины в этот момент стала бы ужасно трудной.
Именно поэтому Тень владела только двухзвёздочным магазином в Городе Топора Грома во время предыдущей жизни Ши Фэна. Насколько он помнил, только сверхдержавы и несколько первоклассных гильдий обеспечили себе трёхзвёздочные магазины в городе, а обычные первоклассные гильдии не имели никакой надежды конкурировать за место.
Почему бы Ши Фэну не удивиться, узнав, что он может сразу же купить двухзвёздочный магазин?
Более того, двухзвёздочный магазин, о котором шла речь, был продвинутой Кузницей. Естественно, Кузницы были самыми ценными для гильдий Божественного Домена среди различных продвинутых магазинов.
Это было связано со специализированными транзакциями, которые каждый тип магазина проводил с NPC. NPC, которые посещали Кузницы, как правило, были там, чтобы заказать индивидуальное оружие и экипировку. Более того, эти NPC подготовят свои собственные материалы, в том числе редкие кузнечные материалы, которые игроки могли бы получить, управляя Кузницей. Кроме того, обычные NPC и торговцы NPC часто продавали свою руду в Кузницы, что делало эти продвинутые магазины идеальным местом для получения материалов.
– Лорд Бронзовый Наследник, Вам нравятся какие-нибудь из этих земель и магазинов? – с любопытством спросила эльфийка-администратор после долгого молчания Ши Фэна. – Если Вас здесь ничего не интересует, Вы можете вернуться на следующей неделе. К тому времени могут появиться другие люди, желающие продать свою недвижимость.
– Нет, я очень доволен тем, что увидел. Я возьму эти пять участков земли и эти два магазина, – сказал Ши Фэн, указывая на земли внутренней зоны и магазины внешней зоны.
Поскольку он был всего лишь бароном, то мог покупать земли и магазины только во внутренних и внешних районах города. Более того, ему было доступно очень мало земель во внутренней области, и они находились не в оптимальных местах. Что касается продвинутых магазинов, то барону разрешалось покупать только те, что находились во внешнем районе. Только виконты и выше имели доступ к продвинутым магазинам во внутреннем районе.
Однако это открытие успокоило Ши Фэна. Если бы ему предложили только продвинутые магазины во внутренней части города, на те деньги, которые у него были, он смог бы купить только двухзвёздочную Кузницу.
Несмотря на это, двухзвёздочная Кузница уже обошлась ему в девяносто тысяч золотых, а однозвёздочный магазин Зелий, который он выбрал, стоил сорок семь тысяч золотых.
– Очень хорошо. Общая сумма за эти пять земель и два магазина составляет двести шесть тысяч золотых! – радостно воскликнула эльфийская красавица, быстро завершив свои расчеты.
Если бы высшие эшелоны первоклассных гильдий увидели, как Ши Фэн потратил более двухсот тысяч золотых на два магазина и пять земель, они бы подумали, что он сошёл с ума. С такими большими деньгами можно было купить более десяти участков земли в самом сердце столицы королевства.
Однако Ши Фэн без колебаний заплатил двести шесть тысяч золотых. Напротив, он нашёл цену вполне разумной. Хотя эти инвестиции могут не принести никакой краткосрочной отдачи, прибыль окупится, как только игроки войдут в игру на более поздних этапах.
Ши Фэн взял с собой всего чуть более ста семидесяти тысяч золотых, когда отправился в свой исследовательский квест. Он также потратил более двадцати тысяч золотых в Городке Славы. К счастью, пока его не было, гильдия накопила более семидесяти тысяч золотых сбережений, несмотря на продолжающееся расширение Нулевого Крыла. У него едва хватило денег, чтобы оплатить счёт; после этой сделки у него мало что осталось.
Спустя короткое мгновение эльфийка-администратор показал семь документов и передала их Ши Фэну. Как только он убедился, что все правильно, Ши Фэн отправился в свои новые продвинутые магазины. Он оставил 5 000 золотых в каждом магазине для транзакций с NPC. Выполнив свои задачи, Ши Фэн не стал задерживаться в Городе Топора Грома. Он воспользовался свитком Возвращения и телепортировался обратно в Города Белой Реки.
Вопреки его ожиданиям, Ши Фэн не застал Города Белой Реки в запустении по возвращении. Теперь Нулевое Крыло временно отошло от борьбы на Холме Ведьмы, его престиж в Королевстве Звёзд и Луны упал, но, бродя по улицам Города Белой Реки, он заметил, что население города снова увеличилось.
Ши Фэн видел бесчисленное множество игроков из крупных гильдий по пути в торговую фирму "При Свечах". Эти игроки гильдии с энтузиазмом бродили по городу, составляя примерно десять процентов игроков на улицах.
Город Белой Реки уже стал большим городом с населением игроков более десять миллионов человек. Десять процентов из этого числа составляли более одного миллиона игроков гильдий, что является значительным числом.
– Улыбка, что-то случилось в Городе Белой Реки? Почему здесь так много игроков из других гильдий? – спросил Ши Фэн у Меланхоличной Улыбкой после возвращения в торговую фирму "При Свечах" и хранения Руды титана, которую он получил во время своего исследовательского квеста.
– В последнее время ничего не происходило, – ответила Меланхоличная Улыбка, горько улыбнувшись. – Так много игроков гильдий находятся здесь из-за потерь, которые наша гильдия понесла в Холме Ведьм благодаря Альянсу Звёздного Света. После нашего ухода Альянс призвал нас вступить в тотальную войну. Если мы откажемся, Альянс Звёздного Света убьет каждого игрока в Городе Нулевого Крыла. Члены нашей гильдии сражались с членами Альянса по всему королевству, но результаты не радуют. Из-за этого каждая крупная гильдия в Королевстве Звёзд и Луны считает, что у неё есть шанс захватить Город Белой Реки. Они все готовятся к этому.
– Эти гильдии действительно знают, как воспользоваться возможностью, – Ши Фэн не мог не усмехнуться, услышав отчёт Меланхоличной Улыбки. – Поскольку Альянс Звёздного Света хочет сражаться насмерть на Холме Ведьмы, я исполню их желание! Немедленно извести Розу, пусть она соберёт тысячу Воинов Щита и Берсерков второго порядка в Резиденции Города Белой Реки!
– Я немедленно сообщу ей, – сказала Меланхоличная Улыбка, кивая.
Выдав задания Меланхоличной Улыбке, Ши Фэн покинул торговую фирму "При Свечах" и направился в Библиотеку Города Белой Реки.
Все это время он был связан Цепью души, и как бы он на это ни смотрел, найти таинственного NPC, появившегося в Городе Чёрного Крыла, было просто нереально. Даже если он найдёт NPC, ему придётся избегать этого человека. Даже Шарлин, которая была Красным Божьим Слугой пятого порядка, не смогла остановить его. Как такой игрок второго порядка, как он, должен был справиться с тем NPC?
Истинной целью его задания было не найти таинственного NPC, а собрать достаточно Таинственного пламени, чтобы получить контроль над Огнем души.
Пока Водяная Роза собирала необходимую рабочую силу, он мог воспользоваться этим временем, чтобы заручиться помощью Шарлин в поглощении Падшего Земного Огня, который он получил во время своего исследовательского квеста.
Хотя игроки второго порядка больше не были такой редкостью, они всё ещё составляли небольшое меньшинство игроков Божественного Домена. Так было и в случае с Нулевым Крылом. Сбор тысячи Воинов-Щитов и Берсерков второго порядка займёт у Водяной Розы некоторое время.
***
Тем временем, после того, как Меланхоличная Улыбка передала слова Ши Фэна Водяная Роза, Водяная Роза начала тайно собирать экспертов второго порядка Нулевого Крыла из Империи Орков и Королевства Звёзд и Луны. Она проинструктировала выбранных ею экспертов телепортироваться прямо в Резиденцию Города Белой Реки.
К сожалению, несмотря на осторожность, с которой она выполняла свою задачу, новости о ее действиях вскоре достигли различных крупных держав королевства.
Город Звёзд и Луны, Резиденция Звёздного Альянса:
– Лидер гильдии, мы только что получили новости. Нулевое Крыло собирает одну тысячу экспертов второго порядка в Городе Белой Реки. Мы пока не знаем, что гильдия планирует с ними делать, – сообщила Пурпурный Глаз, входя в кабинет лидера гильдии.
Хотя все больше игроков выполняли свои квесты продвижения второго порядка, в игре всё ещё было не так много игроков второго порядка. Возьмём, к примеру, Звёздный Альянс. Несмотря на то, что гильдия была первоклассной, в ней едва насчитывалось три тысячи игроков второго порядка. Тот факт, что Нулевое Крыло собирало тысячу таких экспертов, заслуживал пристального внимания.
– Тысяча экспертов второго порядка? – Галактика Прошлого тщательно обдумал ситуацию, пробормотав: – Может ли Нулевое Крыло готовиться выступить против Альянса Звёздного Света?
В настоящее время различные крупные державы Королевства Звёзд и Луны с нетерпением готовились к битве, и причиной этого был внезапный уход Нулевого Крыла с Холма Ведьмы. Кроме того, репутация Альянса Звёздного Света получила огромный импульс из-за внезапного развития событий.
Если Нулевое Крыло не положит этому конец, оно может потерять свое положение повелителя королевства. Божественный Домен изменился, и с каждым днём появлялось все больше игроков второго порядка. В то время как в Нулевом Крыле могло быть много таких экспертов, разница между их количеством и общим количеством игроков второго порядка в королевстве была титанической. Нулевое Крыло не смогло бы сохранить свое господство над королевством, если бы его развитие застопорилось. Даже различные сверхдержавы сталкивались с такой проблемой.
Следовательно, в течение значительного периода в ближайшем будущем королевства и империи Божественного Домена вступят в эпоху раздора. Для одной державы больше не было бы возможности монополизировать страну. Различные сверхдержавы могли сохранять свои преимущества и свой нынешний статус только на своих территориях.
– Серьёзно? Нулевое Крыло намерено нанести удар по Альянсу Звёздного Света сейчас? – Пурпурный Глаз была поражена догадкой Галактика Прошлого. – Разве Нулевое Крыло не знает, что лучшая команда авантюристов, Всадники Войны, тайно сотрудничала с альянсом? Если начнётся драка, Нулевое Крыло пострадает.
Всадники Войны были командой авантюристов, похожих на наёмников. Это была одна из немногих команд авантюристов в Божественном Домене, в которой насчитывалось десятки тысяч членов. Пока кто-то достаточно платил, Всадники Войны выступали против любой силы. Сверхдержавы не были исключением.
В прошлой игре виртуальной реальности гильдия наняла Всадников Войны, чтобы напасть на супер-гильдию, Боевых Волков. Конечно, они нацелились не на всю гильдию, а просто на один из филиалов гильдий. Несмотря на это, этим филиалом гильдии управлял первый вице-лидер гильдии Боевых Волков, и с этим нельзя было шутить.
Однако Всадники Войны не обратили никакого внимания на силу гильдии. Они без колебаний начали войну, и хотя Боевые Волки в конце концов разбили Всадников Войны, супер-гильдия понесла значительные потери. Из-за нападения Боевые Волки назначили награду за команду авантюристов.
Всадники Войны не изменились после присоединения к Божественному Домену, и с течением времени их репутация и сила росли.
В результате многие независимые эксперты, которые хотели получить какой-то дополнительный доход, стремились присоединиться к команде авантюристов. В конце концов, единственной целью Всадников Войны был заработок денег. У членов Всадников Войны не было никаких обязательств и ответственности перед командой. Всего некоторое время назад число членов Всадников Войны превысило тридцать тысяч человек. Теперь они уже считались сверхбольшой командой авантюристов, и многие первоклассные гильдии опасались их общей силы.
– Я не знаю. Я никогда не могу сказать, о чем думает Чёрное Пламя, но он к чему-то готовится. Однако с участием Всадников Войны Альянс Звёздного Света должен сохранить свой статус-кво, даже если Нулевое Крыло готовится к нападению. Мы должны использовать эту возможность для дальнейшего развития в различных городах королевства, – сказал Галактика Прошлого, усмехнувшись и покачав головой.
В последнее время различные крупные державы были заняты попытками укрепить свои позиции. Теперь, когда внезапное развитие событий в Королевстве Звёзд и Луны доставляло Нулевому Крылу хлопоты, это была прекрасная возможность для Звёздного Альянса стать гильдией номер один в королевстве.
Тем временем другие крупные державы королевства придумали свои собственные планы. Как только Альянс Звёздного Света победит Нулевое Крыло, они распространят своё влияние на различные города NPC, особенно на Город Белой Реки, самый густонаселенный город королевства.
* * *
Пока различные крупные державы Королевства Звёзд и Луны планировали и готовились, Ши Фэн прибыл в Библиотеку Города Белой Реки.
Библиотека сильно изменилась из-за последнего продвижения города. Теперь она больше походила на замок, чем на Библиотеку. В здании собралось большое количество игроков магического класса, многие из которых пришли сюда из-за квестов.
Так много игроков магического класса пришли сюда ради квестов из-за новой функции Библиотеки – Магического пошагового руководства. Эта функция давала игрокам доступ к гигантскому волшебному водяному шару в центре Библиотеки, позволяя им изучить технику двойного каста.
Не многие эксперты магического класса овладели техникой двойного каста на этом этапе игры, но теперь, когда система предоставила пособие, игроки магического класса собрались, чтобы воспользоваться этой возможностью. Однако использование волшебного водного шара требовало очков вклада Библиотеки и Магических кристаллов. Необходимые Магические кристаллы были небольшим делом для экспертов магического класса, но очки вклада Библиотеки можно было получить, только выполнив квесты Библиотеки. Поэтому так много игроков магического класса с нетерпением выполняли в Библиотеке квесты.
Бросив короткий взгляд на холл первого этажа Библиотеки, Ши Фэн направился в Зал Звёзд и Луны на верхнем этаже Библиотеки. Как всегда, Шарлин сидела в холле и читала какой-то том. Она отложила книгу только после того, как заметила Ши Фэна, прежде чем начала чертить магический массив, который помог бы ему поглотить Падший Земной Огонь.
Как только магический массив обрёл форму, Ши Фэн взял Падший Земной Огонь и обернул вокруг него обжигающее пламя Огня души.
Однако слияние с Падшим Земным Огнем оказалось гораздо сложнее, чем слияние с Фиолетовым Пламенем Грома. На этот раз Ши Фэну показалось, что он пытается обернуть лист бумаги вокруг костра. Его контроль над Огнем души должен был быть точным; малейшая ошибка могла вывести процесс из равновесия, что привело бы к сбою синтеза.
После тридцати двух последовательных неудач Ши Фэн, наконец, успешно заключил Падший Земной Огонь в Огонь души.
В тот момент, когда слияние удалось, пламя пожрало его тело. Он почувствовал, как пламя обожгло его плоть, и он поддался раскаленной головной боли. Вскоре после этого до его ушей донёсся звук системного уведомления.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы успешно слили Падший Земной Огонь и активировали продвинутые способности Огня души.
"У меня всё ещё нет полного контроля?" – когда Ши Фэн услышал системное уведомление, он был разочарован. – "Этот Огонь души действительно доставляет хлопоты".
Он мог избавиться от своих забот о Цепи души, только получив полный контроль над Огнем души. Однако он не ожидал, что двух Таинственных огней третьего порядка будет недостаточно.
Таинственное пламя третьего порядка было так же ценно, как и фрагментированные легендарные предметы. Легко было представить, как трудно их было получить, но система сообщила ему, что ему нужно больше. Кто знал, когда он столкнётся с другим Таинственным пламенем третьего порядка?
– Действительно удивительно, что тебе удалось получить два Таинственных пламени третьего порядка за такое короткое время. Хотя ты не получил полного контроля над Огнем души, слияние его с двумя Таинственными огнями третьего порядка повысило твою совместимость с ним. Теперь тебе не придётся беспокоиться о коррозии Цепи души ещё триста дней, – сказала Шарлин, которая была одета в малиновое платье, и одобрительно кивнула, наблюдая за Ши Фэном. – Более того, в совместимости с Огнём души есть преимущества, так что не смотри так удручённо.
– Преимущества? – скептически пробормотал Ши Фэн, глядя на голубое пламя, обволакивающее его тело. Он не понимал, как нынешнее состояние Огня души может принести ему какую-либо пользу.
Все его тело пронзила боль. Любой обычный игрок завыл бы, как собака, если бы он был на его месте, но, хотя он мог вынести боль, это затрудняло концентрацию. В этот момент он, скорее всего, даже не смог бы выполнить простейшую боевую технику.
– Научись ценить то, что у тебя есть. Огонь души в настоящее время очищает твою душу, – объяснила Шарлин, закатив глаза из-за реакции Ши Фэна.
"Это Очищение души?!" – слова Шарлин поразили Ши Фэна. – "Итак, это и есть продвинутая способность Огня души?"
Он слышал об Очищении души в своей предыдущей жизни. Это был один из немногих методов улучшения концентрации игроков. Если ранжировать по важности, можно было бы утверждать, что концентрация стоит выше выносливости.
Когда игроки сражались в Божественном Домене, они использовали два скрытых атрибута: выносливость и концентрацию. В случае истощения выносливости игроки потеряют способность двигаться. В случае истощения концентрации игроки теряли сознание.
Божественный Домен предоставлял гораздо меньше методов повышения концентрации, чем те, которые были доступны для повышения выносливости, что было одной из причин, по которой первое было более важным. Как правило, концентрация игроков улучшалась только тогда, когда они увеличивали свои базовые атрибуты и уровни.
Способность концентрации влиять на психическое состояние игрока была ещё одной причиной. Игроки обнаружили это только спустя некоторое время после запуска Божественного Домена.
Этот эффект был похож на тот, который испытывали игроки, находясь в областях с высокой плотностью маны. По правде говоря, игроки чувствовали себя более комфортно рядом с более плотной маной из-за того, что мана повышала их концентрацию. Другими словами, более высокая концентрация позволила игрокам легче сосредоточиться и сохранять спокойствие.
Чем выше концентрация игрока, тем больше у него будет физического контроля; это была третья и самая важная причина. Игроки могли легче манипулировать своими физическими ограничениями, поэтому, достигнув более высоких уровней, игроки могли выполнять действия или техники, с которыми их тела ранее не могли справиться.
Например, игрок второго порядка может с трудом овладеть сложной продвинутой боевой техникой, но может сделать это после достижения третьего порядка.
Это были причины, по которым все эксперты Божественного Домена отчаянно стремились улучшить свою концентрацию в предыдущей жизни Ши Фэна. К сожалению, доступные методы для этого были столь же редки, как и фрагментированные легендарные предметы. Различные сверхдержавы даже вступили бы в войну из-за открытого метода.
В прошлом было несколько случаев, когда на Тёмном Аукционе появлялись предметы, которые могли повысить концентрацию. Различные сверхдержавы охотно обменивали даже фрагментированные легендарные предметы на средства, повышающие концентрацию, которые давали только пятипроцентный прирост. Они даже без колебаний меняли фрагментированное легендарное оружие на предметы, которые давали десятипроцентный прирост.
Насколько Ши Фэн мог вспомнить, Очищение души обеспечивало от пяти до пятнадцати процентов увеличения концентрации.
Он никогда и не мечтал, что сможет испытать это явление сейчас.
Примерно через десять минут голубое пламя, наконец, утихло. Когда это произошло, Ши Фэн почувствовал себя более отдохнувшим, чем когда-либо прежде. И его физический контроль, и ясность ума значительно улучшились.
Он немедленно обнажил Убивающий Луч и выполнил Трансмиграцию Меча.
Вокруг Ши Фэна мерцали завораживающие звёзды. Если бы обычные игроки увидели эту сцену, они бы предположили, что он использовал какой-то навык, а не боевую технику.
"Потрясающе!" – глаза Ши Фэна горели возбуждением, когда он уставился на священный меч в своей руке.
Когда он использовал Трансмиграцию Мечей в прошлом, бронзовая боевая техника сильно сказалась на его выносливости и концентрации. Он мог выполнить эту технику только около двадцати раз, прежде чем это начинало влиять на его физическую работоспособность.
Однако он не только мог выполнить Трансмиграцию Мечей с большей точностью после прохождения Очищения души, но и его потребление выносливости и концентрации также снизились. Теперь он подсчитал, что сможет выполнить Трансмиграцию Мечей тридцать раз, прежде чем это повлияет на его производительность. Это улучшение было просто ужасающим.
Более того, его удары мечом были заметно быстрее и проворнее, чем раньше. До этого он мог менять свой замах только четыре раза и только пять раз, когда дрался в пиковой форме, но теперь он мог выполнить пять изменений, не достигая своих пределов…
Ши Фэн чувствовал, что может сражаться с экспертом области домена, не теряя позиции, даже не полагаясь на Трансмиграцию Мечей, и когда базовые атрибуты обоих бойцов были равны.
Как только Ши Фэн закончил наслаждаться своими недавними улучшениями, он покинул Библиотеку и направился в Резиденцию гильдии.
К настоящему времени тысяча Воинов-Щитов и Берсерков второго порядка собрались в Резиденции Нулевого Крыла, ожидая в холле второго этажа.
– Почему вице-лидер гильдии внезапно собрала так много из нас? Мы собираемся напасть на Альянс Звёздного Света?
– Это вполне вероятно. Однако мы не сможем победить этих игроков-монстров только с помощью Воинов-Щитов и Берсерков.
– Может быть, мы отправляемся на квест?
Многим из этих экспертов второго порядка было любопытно узнать о внезапном вызове Водяной Розы, и все они обсуждали ситуацию, пока ждали.
Тем временем, члены Нулевого Крыла почувствовали прилив мотивации после того, как стали свидетелями того, как собралось так много экспертов. Они и не подозревали, что в их гильдии так много экспертов второго порядка. Если уже была тысяча Воинов Щита и Берсерков второго порядка, было легко представить, сколько ещё экспертов второго порядка было в Нулевом Крыле.
Более того, каждый из этих игроков второго порядка уже достиг шестидесятого уровня. До сих пор такого высокого уровня достигли только пиковые эксперты. Многие лучшие эксперты из первоклассных гильдий только недавно достигли шестидесятого уровня.
– Лидер гильдии, все здесь, – отчиталась Водяная Роза, когда Ши Фэн вошёл в зал гильдии. Встревоженно она продолжила: – Но, лидер гильдии, ты собираешься сражаться с Альянсом Звёздного Света на Холме Ведьмы? Я видела силу этих игроков-монстров. Без навыков берсерка у наших экспертов второго порядка нет никакой надежды против них.
– С игроками-монстрами? – покачав головой, Ши Фэн сказал: – Нет, у меня другой план.
Водяная Роза не могла не вздохнуть с облегчением. Если бы они сейчас столкнулись с Альянсом Звёздного Света на Холме Ведьмы, они оказались бы в крайне невыгодном положении. Если они хотели победить альянс, им нужно было накопить достаточно Арбалетов разрушения магии и базовых Боевых устройств.
– Моя цель – Городок Дикого Молота Альянса Звёздного Света! – заявил Ши Фэн. – Оповести всех, чтобы приготовили мастер-зелья Регенерации. Те, у кого их нет, могут забрать их со склада гильдии. Как только они будут готовы, отправь их телепортироваться в Город Нулевого Крыла!
– Городок Дикого Молота?! – Водяная Роза была ошеломлена, услышав цель Ши Фэна.
Городок Дикого Молота был одним из двух городков гильдий на Холме Ведьмы. Это также был городок, в развитие которого Рыцарский Суд вложил свои ресурсы. В этот момент в городке было целых двенадцать Оборонительных башен…
Как они должны были захватить городок всего с тысячью игроков второго порядка?
– Ммм. Городку Дикого Молота больше не нужно существовать, – Ши Фэн кивнул, в его глазах вспыхнул холодный блеск.
Почувствовав намерение убить, исходящее от Ши Фэна, Водяная Роза распознала его решимость. Она не находила слов.
Нулевое Крыло никогда не пыталось остановить развитие какой-либо из крупных гильдий на Холме Ведьмы. В конце концов, чем популярнее становился Холм Ведьмы, тем большим преимуществом он был бы для Нулевого Крыла. Однако Альянс Звёздного Света не только открыто объявил войну Нулевому Крылу, но и предпринял множество попыток спровоцировать гильдию. Было вполне естественно, что Нулевое Крыло ответит.
К сожалению, оборона Городка Дикого Молота легко превосходила оборону базового городка. Даже нескольких десятков тысяч экспертов и элитных игроков может оказаться недостаточно, чтобы захватить нормально укреплённый базовый городок, не говоря уже о Городке Дикого Молота, в который Альянс Звёздного Света вложил массу ресурсов и рабочей силы.
Когда Ши Фэн закончил говорить, он повернулся и направился к складу гильдии, оставив взволнованную Водяную Розу на пороге зала гильдии.
Водяная Роза быстро пришла в себя и уведомила тысячу экспертов второго порядка об инструкциях Ши Фэна. Она заставила их собрать свои матер-зелья Регенерации и телепортироваться в Город Нулевого Крыла.
***
Вскоре после того, как эксперты второго порядка ушли, несколько шпионов, скрывающихся в Нулевом Крыле, сообщили своим начальникам в различных крупных гильдиях.
– Что?! Нулевое Крыло планирует сразиться с Альянсом Звёздного Света на Холме Ведьмы?!
– Похоже, скоро на Холме Ведьмы у нас будет интересное шоу. Уведомите членов нашей гильдии! Все должны быть готовы к отправлению в любой момент! Как только Нулевое Крыло будет побеждено, мы нападём на членов его гильдии в полях! Мы не можем позволить другим гильдиям королевства украсть эту возможность, чтобы сделать себе имя!
Когда высшие эшелоны различных крупных держав узнали, что команда экспертов второго порядка из тысячи человек в резиденции Нулевого Крыла в Города Белой Реки телепортировалась в Город Нулевого Крыла, они поняли, что гильдия стала серьёзной. Они немедленно приказали членам своей гильдии подготовиться к поражению Нулевого Крыла.
***
Когда новости о передвижениях Нулевого Крыла достигли Альянса Звёздного Света, союзные гильдии начали свои собственные приготовления.
– Нулевое Крыло наконец-то пришло в движение!
– Нулевое Крыло, в конце концов, гильдия номер один Королевства Звёзд и Луны. Чтобы защитить свою репутацию, Нулевое Крыло должно сражаться с нами. Как они могут продолжать доминировать в королевстве, если прячутся как трусы?
– Оповестите Всадников Войны! Скажи им, чтобы собрались на Холме Ведьмы!
– На нашей стороне так много игроков-монстров и экспертов. Учитывая Всадников Войны, которые экипированы для крупномасштабных полевых сражений, мы повергнем Нулевое Крыло в руины.
– Надеюсь, Нулевое Крыло не сдастся слишком быстро. Я не хочу, чтобы наш план по уничтожению основных сил Нулевого Крыла пропал даром.
– В таком случае, мы должны сознательно действовать слабо и позволить Нулевому Крылу предположить, что победа в пределах досягаемости. Так мы сможем истощить силы гильдии.
– Правильно! Давайте сделаем это! Сообщите нашим командам, чтобы они немного задержались. Тем не менее они должны убить как можно больше игроков, владеющих Арбалетами разрушения магии и базовыми Боевыми устройствами, насколько это возможно.
Различные представители на встрече Альянса Звёздного Света высказали свое мнение. Вскоре все они достигли консенсуса и решили поиграть с Нулевым Крылом на поле боя.
На какое-то время эксперты из около дюжины гильдий-членов Альянса Звёздного Света собрались на Холме Ведьмы. В то же время в Городе Нулевого Крыла появилась большая группа игроков из команды авантюристов Всадников Войны. Несмотря на то, что они были членами команды авантюристов, эти игроки двигались с дисциплиной игроков гильдии. Мало того, что все они были пятьдесят седьмого уровня или выше, но с ними также было более тысячи игроков второго порядка. Прошло совсем немного времени, прежде чем игроки в Зале Телепортации заметили этих членов команды авантюристов.
– Нулевое Крыло? Я так долго слышал это имя. Надеюсь, гильдия не слишком разочарует, – пробормотал Рыцарь-Хранитель шестидесятого уровня второго порядка, выходя из системы телепортации и окидывая взглядом Зал Телепортации Города Нулевого Крыла, в его глазах светился намёк на волнение.
Когда эксперты команды авантюристов в зале заметили этого воина в плаще со щитом, наполненным маной, в зале, они ахнули.
– Почему Ревущее Пламя здесь?
– Всадники Войны участвуют в войне гильдий?
Многие эксперты были шокированы, когда уставились на этого необузданного мужчину средних лет.
Команда авантюристов Всадники Войны прямо сейчас была одной из лучших команд авантюристов в Божественном Домене. Ревущее Пламя, командир Всадников Войны, даже вошёл в топ-100 в Списке экспертов Божественный Домен.
Бесчисленные игроки команды авантюристов в Божественном Домене почитали его как идола.
С внезапным появлением Всадников Войны в такой захолустной местности, как Королевство Звёзд и Луны, почему бы этим игрокам не удивиться?
Какое-то время в Городе Нулевого Крыла царила напряжённость из-за присутствия Всадников Войны. Члены Нулевого Крыла были особенно обеспокоены, когда увидели несколько команд Всадников Войны из тысячи человек, марширующих по городским улицам.
***
Тем временем, в резиденции Города Нулевого Крыла.
– Лидер гильдии, члены команды авантюристов Всадники Войны появились в Городе Нулевого Крыла, – сообщила Водяная Роза Ши Фэну. – Я подозреваю, что сюда их пригласил Альянс Звёздного Света. Почему бы нам не устранить их?
Она была хорошо знакома с командой авантюристов Всадников Войны. В отличие от обычных команд авантюристов, Всадники Войны действовали как банда наёмников. Члены команды авантюристов были не только индивидуально сильны, но и особенно искусны в крупномасштабных сражениях как команда. Всадники Войны доказали свою способность к первоклассным боевым стратегиям и построениям, которые позволили членам команды проявить большую силу, чем обычно люди рассчитывали. Многие сверхдержавы понесли значительные потери от рук Всадников Войны.
По мнению Водяной Розы, тот факт, что Всадники Войны прибыли в Город Нулевого Крыла, не предвещал ничего хорошего для гильдии. Если команда авантюристов хотела развиваться на Холме Ведьмы, сначала она должна получить разрешение от Нулевого Крыла. Тот факт, что команда авантюристов не обращалась к Нулевому Крылу означал, что она была нанята Альянсом Звёздного Света.
Между тем, теперь, когда Всадники Войны находились в Городе Нулевого Крыла, у гильдии было преимущество на поле боя. Это была прекрасная возможность исключить команду авантюристов из уравнения. С защитой Нулевого Крыла даже у печально известных Всадников Войны не было никакой надежды покинуть город живыми.
– Забудь об этом. Даже несмотря на то, что они заключили союз с Альянсом Звёздного Света, они не выступали открыто против нас. Если мы убьём их в Городе Нулевого Крыла, это только вызовет панику среди независимых игроков и различных команд авантюристов в городе, что нанесет ущерб развитию Нулевого Крыла, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь и качая головой.
Ревущее Пламя должно было подумать об этом, по мнению Ши Фэна, поэтому мужчина телепортировался в Город Нулевого Крыла вместе со своими товарищами по команде. Ши Фэн должен был признать, что Ревущее Пламя был расчётливым человеком. Неудивительно, что в прошлом Всадники Войны стали одной из лучших команд авантюристов в Божественном Домене, существования которой боялись даже различные сверхдержавы.
– Я думаю, ты прав, но мне не нравится идея позволить им воспользоваться нами, – разочарованно проворчала Водяная Роза. Несмотря на смелое использование Всадниками Войны их услуг телепортации, они ничего не могли с этим поделать.
– Воспользоваться нами? – Ши Фэн рассмеялся. – Нашими услугами не так просто воспользоваться. Обнови настройки телепортации. Только на сегодняшний день отрегулируй плату за телепортацию в Городе Нулевого Крыла до максимума. Всадники Войны могут пользоваться нашими услугами столько, сколько захотят.
– Поняла! Я немедленно займусь этим! – радостно ответила Водяная Роза.
Если бы они увеличили плату за телепортацию до максимума, даже эксперты второго порядка поморщились бы от этого.
Четыре Башни Стихий.
Благодаря способности телепортации Четырёх Башен Стихий и популярности Холма Ведьмы, в башнях ежедневно собиралось необычайно большое количество игроков, чтобы воспользоваться услугой телепортации. Несмотря на то, что Альянс Звездного Света поместил печать телепортации в Город Нулевого Крыла, такие печати телепортации могли сохраняться только в течение определенного времени; постоянных печатей не существовало. Следовательно, ради безопасного и удобного путешествия игроки все же посещали Четыре Башни Стихий.
Однако игроки, в настоящее время посещающие башни, были в смятении.
– Что происходит? Почему плата за телепортацию вдруг стала такой дорогой? Я путешествую только по карте Холма Ведьмы, и всё же мне нужно заплатить больше одного золотого? Это грабёж среди бела дня!
– Даже будучи игроком второго порядка, я зарабатываю только одну или две золотые монеты в день в Холме Ведьмы. Неужели Нулевое Крыло сошло с ума?
Игроки, посетившие Четыре Башни Стихий, горячо обсуждали внезапное увеличение платы за телепортацию. Тем временем многочисленные команды из тысячи человек, выстроившиеся у одной из башен, были так же ошеломлены этим открытием.
– Командир, Нулевое Крыло слишком злобное. Они повысили плату за телепортацию. А нас двадцать тысяч человек, которым необходимо телепортироваться, что в общей сложности обойдётся более чем в двадцать три тысячи золотых. Нулевое Крыло сделало это нарочно, – женщина-Заклинатель второго порядка в серых одеждах кипела от ярости, жалуясь Ревущему Пламени.
Хотя в их команде авантюристов было много членов, у них было не так много средств, как у первоклассной гильдии. В настоящее время они накопили только около семидесяти тысяч золотых на своем общем складе. Если бы они потратили более двадцати трёх тысяч золотых на оплату телепортации, они потеряли бы более трети ликвидных средств своей команды авантюристов, что значительно повлияло бы на их способность приобретать ресурсы и воспитывать новых членов.
– Похоже, Нулевое Крыло заметило нас, но такой тип приветствия, безусловно, неортодоксален, – смеясь, ответил Ревущее Пламя. – Поскольку Нулевое Крыло не хочет позволять нам телепортироваться из города, мы пойдём пешком.
– Нулевое Крыло – трусы. Они боится, что мы будем сотрудничать с Альянсом Звёздного Света против их сил, поэтому они намеренно использовали этот план, чтобы выиграть время? – спросила Заклинательница пятьдесят девятого уровня второго порядка, щёлкнув языком. – Я думала, что Нулевое Крыло – таинственная и могущественная гильдия, но, похоже, в конце концов, в них нет ничего особенного. Неужели Нулевое Крыло действительно думает, что задержка нас что-то изменит?
Не имея другого выбора, Всадники Войны покинули Город Нулевого Крыла через вход в город.
Тем временем команда из ста человек стояла на верхнем этаже башни, которую покинули Всадники Войны. Хотя эти члены команды прятались под чёрными плащами, их ауры были достаточно интенсивными, чтобы отогнать игроков второго порядка.
Если бы Ши Фэн присутствовал, он бы заметил, что эта команда из ста человек состояла из Легиона Небесного Орла Чёрной Воды, созданного Сюаньу Чишей. Довольно многие из этих игроков были экспертами области микровосприятия, и Снежный Шрам, лидер команды, недавно поднялся по служебной лестнице в списке экспертов Божественного Домена, получив титул "Демон Копья".
– Итак, это правда; как говорится в отчёте, Всадники Войны присоединились к Альянсу Звёздного Света. Нулевому Крылу предстоит тяжёлая борьба.
– Нулевое Крыло жалкое. Оно потеряет свои позиции гильдии номер один в Королевстве Звёзд и Луны ещё до того, как у нас появится шанс что-то предпринять.
– Вот именно! Царство Греха имеет глубокие связи с Императором Зверей, поэтому гильдия получила в свои руки силу превращать игроков в монстров. Основываясь на том, что мы узнали, Альянс Звёздного Света подготовил более трёх тысяч игроков-монстров, чтобы обеспечить уничтожение Нулевого Крыла. Он также направил ещё двадцать тысяч экспертов, и Всадники Войны обеспечивают подкрепление. Как только Нулевое Крыло покинет этот город, Альянс Звёздного Света поглотит его.
– Я слышал, что Ревущее Пламя, командир Всадников Войны, исключительно силён. Видя его сейчас, он действительно кажется могущественным. Неудивительно, что он осмелился отклонить предложение вице-лидера гильдии о приеме на работу.
– Видя его силу, мне хочется вызвать его на дуэль.
– Я бы предпочел дуэль с Чёрным Пламенем. Я хочу посмотреть, так ли он силен, как о нем говорят слухи.
– Ладно, хватит! Не забывай о нашей задаче!
Когда дискуссия достигла переломного момента, вмешался Снежный Шрам. Все в команде немедленно закрыли рты. В отличие от того, когда Легион Небесного Орла был первоначально создан, эта команда была убеждена в силе Снежного Шрама и послушно следовала его руководству.
– Отправляйтесь на свои соответствующие позиции и ждите, будьте готовы действовать, как только Нулевое Крыло вышлет свою армию из Города Нулевого Крыла! – Снежный Шрам щёлкнул по командному чату. – Независимо от того, выиграет или проиграет Нулевое Крыло, мы собираемся лишить его источника дохода.
– Поняли! – затем члены команды разделились и направились к каждой из Башен Стихий. Как только они получат команду, они уничтожат Четыре Башни Стихий Города Нулевого Крыла, самый большой источник дохода города.
"Нулевое Крыло! Хотя наш план отвратителен, вы сами виноваты, что встали на пути Чёрной Воды!" – Снежный Шрам бросил последний взгляд на отдаленную Резиденцию Нулевого Крыла, прежде чем отправиться в назначенное место.
***
В то время как различные крупные державы уделяли пристальное внимание ситуации на Холме Ведьмы, тысяча Воинов-Щитов второго порядка и Берсерков собрались в зале второго этажа Резиденции Нулевого Крыла. Даже сейчас они не знали, зачем Ши Фэн позвал их туда, и не могли не обсуждать ситуацию между собой. Они замолчали только после того, как Ши Фэн и Водяная Роза вошли в зал.
– Поскольку все присутствующие здесь являются основными членами нашей гильдии, я просто скажу, что мы хотим, чтобы вы выполнили конкретную задачу, но для этого требуется, чтобы вы перешли в расу гигантов, набрав гораздо большую силу. Если вы не хотите переходить в другую веру, вы можете уйти. Я найду замену позже. Если нет никаких проблем, постройтесь передо мной, чтобы завершить преобразование, – заявил Ши Фэн, окинув взглядом игроков в зале.
– Перейти в расу гигантов? – Водяная Роза была ошеломлена, когда услышала намерения Ши Фэна.
Она немного разбиралась в преобразовании рас, поэтому понимала преимущества перехода в нейтральную расу, особенно в гигантов. Раса гигантов была создана Титанами и обладала невероятно сильной боевой мощью. Гиганты намного превосходили людей. Однако преобразование расы осуществлялось не так-то и легко.
Игроки в зале некоторое время молчали, но как только они оправились от оцепенения, они выразили своё потрясение. Все они были основными членами, поэтому знали о преимуществах перехода в нейтральную расу, не говоря уже о легендарной расе гигантов. Гиганты были загадочной расой и даже более могущественной, чем зверолюди и полуэльфы.
После минутного обдумывания предложения Ши Фэна они бросились выстраиваться в очередь перед лидером своей гильдии, надеясь первыми стать гигантами.
Видя волнение своих игроков по поводу обращения, Ши Фэн достал Священный камень гиганта и начал менять игроков перед собой. Примерно через десять минут все тысяча Воинов-Щитов и Берсерков превратились в четырёхметровых гигантов, и при таком их количестве зал казался немного переполненным.
– Как мощно! – воскликнула Водяная Роза, разглядывая игроков-гигантов. Она чувствовала сильное давление, исходящее от каждого из гигантов второго порядка. Со всей тысячей игроков в одном месте их объединённая аура была поразительной.
– Хорошо! Давайте отправимся в Городок Дикого Молота и нанесем визит Альянсу Звёздного Света! – Ши Фэн одобрительно кивнул на одну тысячу гигантов второго порядка перед собой. Затем он активировал Пространственные врата, открыв врата телепортации, которые вели в район Городка Дикого Молота.
Холм Ведьмы, Городок Дикого Молота.
Благодаря его близости к Миллионному Лесу, что значительно облегчало путешествие к Вратам Другого Мира, а также инвестициям многочисленных корпораций, население Городка Дикого Молота выросло более чем на шестьсот человек. Магазины игроков заполнили городок наряду с разнообразными виртуальными магазинами, которые управлялись корпорациями реального мира. Городок был не менее процветающим, чем небольшой городок NPC.
С тех пор как Альянс Звёздного Света становился всё сильнее, число игроков-торговцев и команд авантюристов, посещающих городок, продолжало увеличиваться. Рано или поздно Городок Дикого Молота станет главным центром для игроков, желающих поработать в Миллионном Лесу.
Хотя городку приходилось время от времени сталкиваться с осадой монстров, Альянс Звёздного Света имел прочные укрепления. Несмотря на то, что это был базовой городок, Городок Дикого Молота был окружён высокими, прочными стенами, и вдоль стен были построены более дюжины Оборонительных башен и ещё около дюжины Стрелковых башен. Альянс Звёздного света также обеспечил постоянную защиту городка более чем двадцатью тысячами игроков. При всей этой защите даже монстры Холма Ведьмы не могли нанести никакого урона.
Более того, гильдии, составлявшие Альянс Звёздного Света, построили более дюжины временных Резиденций гильдий. Даже в том случае, если оборона городка не сможет отразить вражеское вторжение, гильдии могут запросто вызвать более ста тысяч игроков в качестве подкрепления в любой момент. Можно сказать, что Городок Дикого Молота был самым безопасным городком в Королевстве Звёзд и Луны.
Когда солнце село, постепенно землю накрыл багряный отсвет, и тьма начала пробуждаться от сна.
В настоящее время крепкий мужчина с серебряным длинным луком забрался на одну из Оборонительных башен Городка Дикого Молота и спокойно наблюдал за далёким лесом. Группа из шести человек, охранявшая башню, перестала расслабляться, как только они заметили этого человека, нервничая.
Хотя этот Рейнджер второго порядка был всего пятьдесят седьмого уровня, незначительного уровня в такой гильдии, как Рыцарский Суд, поскольку так много игроков второго порядка уже достигли пятьдесят восьмого уровня и выше, группа из шести человек испытывала только восхищение и уважение к человеку перед ними.
Этот человек был одним из шести игроков в Рыцарском Суде, который получил продвинутое Наследие. Он также был единственным экспертом в гильдии, выполнившим квест продвижения в адском режиме. В Королевстве Звёзд и Луны его прозвали "Охотником за Душами" – Восемь Перьев!
Любой, кто бросал вызов квесту продвижения второго порядка, понимал, насколько сложным было этот квест. Многим игрокам пришлось потратить много времени на подготовку к квесту продвижения в обычном режиме. Некоторые опытные игроки даже провалили свои квесты продвижения после достижения своих текущих уровней, всё ещё оставаясь первого порядка. Квест продвижения в адском режиме был практически легендой среди игроков прямо сейчас, но Восемь Перьев завершил его.
Некоторое время назад Рейнджер сражался со знаменитыми семью великими экспертами Царства Греха. Хотя он не победил ни одного из них, он и не проиграл. Семь великих экспертов Царства Греха занимали самые высокие места среди игроков Королевства Пурпурных Шипов, но, в отличие от этих экспертов, Восьми Перьям было меньше двадцати лет. У него всё ещё было достаточно времени для роста.
– Лес сегодня кажется довольно тихим. Я сомневаюсь, что мы увидим какие-либо осады монстров, – сказал Восемь Перьев, и в его глазах промелькнуло разочарование, когда он посмотрел на лес.
Шестеро дежурных игроков одобрительно кивнули. Они также были разочарованы отсутствием активности.
Хотя отбиваться от осад монстров было хлопотно, это была возможность получить сокровища и тренироваться.
– Игрокам, дежурившим вчера, так повезло. Они участвовали в осаде монстров. А нам как развлечься?
– Я слышал, что командир Восемь Перьев вчера совершил убийство. Ему даже удалось заполучить предмет мифрилового снаряжения пятьдесят пятого уровня и более двадцати фрагментов Первобытных кристаллов.
– Я тоже это слышал! Игроки на дежурстве также заработали по два-три фрагмента каждый! Им так повезло! С помощью ещё нескольких фрагментов они могут синтезировать их в полноценный кристалл и улучшить своих маунтов гильдии до бронзового ранга! За скорость и внешний вид маунта гильдии можно умереть! Интересно, когда я смогу синтезировать свой собственный кристалл?
– Не нужно так спешить. Нулевое Крыло решило бороться с Альянсом Звёздного Света. Как только он будет побеждено, ресурсы Холма Ведьмы будут принадлежать нам. Получить Первобытный кристалл будет проще простого.
– Думаю, ты прав. Но разве Нулевое Крыло не высокомерно? Просто потому, что это гильдия номер один в Королевстве Звёзд и Луны, она относится к нам легкомысленно. Неужели гильдия не понимает, что мы вступили в новую эру? Игроки второго порядка уже стали обычным явлением. Учитывая, как мало экспертов второго порядка у Нулевого Крыла, как оно планирует подавить около дюжины гильдий в Альянсе Звёздного Света?
Когда игроки на вершине Оборонительной башни говорили о Нулевом Крыле, они не могли не смеяться и не высмеивать невежество гильдии. Даже сейчас она пыталась цепляться за свои прошлые достижения.
Однако, когда эти игроки начали обсуждать, куда им следует отправиться, чтобы фармить фрагменты Первобытного кристалла, возле главного входа в городок внезапно открылась пространственная дыра, придающая причудливый эффект краснеющему небу.
Пространственный разлом продолжал расти, пока не превратился в черную дыру. Как только черная дыра стабилизировалась, появилась фигура и ступила на главную улицу Городка Дикого Молота.
– Осада монстров?
Наблюдая за происходящим с Оборонительных башен, дежурящие игроки не имели чёткого представления об этой фигуре. Они могли видеть только огромный размер захватчика. Этот захватчик был намного больше, чем игроки, бродившие по улицам, поэтому наблюдавшие игроки предположили, что это, должно быть, монстр.
– Нет! Этот маркер… Этот парень – игрок! – Восемь Перьев, у которого было невероятное зрение, воскликнул, с мрачным выражением лица покачав головой.
Захватчик был четырёхметрового роста и излучал ауру, напоминающую ауру дикого зверя. Независимо от того, как он оценивал ситуацию, с этим захватчиком будет трудно справиться. Более того, вторгшийся игрок был шестидесятого уровня, которого достигли только пиковые эксперты на этом этапе игры. Это только укрепило мысль о том, что с этим игроком шутки плохи.
Вскоре после появления первого гиганта из чёрной дыры начали появляться другие. За короткое мгновение несколько десятков игроков-гигантов украсили улицы Городка Дикого Молота…
Самое главное, что эти гигантские игроки носили шестикрылую эмблему Нулевого Крыла.
– Члены Нулевого Крыла осмеливаются вторгаться в наш Городок Дикого Молота?! Неужели им жить надоело?! Командир, давайте разнесём их вдребезги!
Какими бы могущественными ни были игроки, они все равно оставались игроками. По сравнению с Оборонительными башнями они были не более чем пушечным мясом. Тот факт, что члены Нулевого Крыла стали больше, только делал их более лёгкими мишенями.
– АоЕ Оборонительных башен слишком велико! На улице есть и другие игроки! С таким небольшим их количеством солдаты NPC и патрульные отряды могут справиться с ними достаточно легко! – сказал Восемь Перьев.
Атаки Оборонительных башен не делали различия между другом и врагом. Если бы они случайно обстреляли случайных прохожих, это было бы очень плохо для репутации городка.
Вместо того, чтобы использовать защитные турели, было разумнее позволить нескольким тысячам солдат NPC и двадцати тысячам охранникам-игрокам разобраться с этими злоумышленниками.
Кроме того, Нулевое Крыло прибыло только с несколькими десятками членов. Им не нужно было использовать защитные турели для таких небольших сил.
Тем не менее когда один из патрульных отрядов Рыцарского Суда достиг игроков-гигантов Нулевого Крыла, один из массивных членов Нулевого Крыла нанёс Вихревой разрез первого порядка своим боевым топором. Удар отбросил десять или около того игроков из команды из ста человек на расстояние более десяти метров. Игроки второго порядка отряда остались на ногах, но из игроков первого порядка только те, кто носил латную броню, пережили атаку. Остальные умерли мгновенно, их тела превратились в полосы света, прежде чем исчезнуть…
Из-за пугающей силы, которую только что продемонстрировал гигантский игрок с топором, прохожие на улице замолчали. Когда они смотрели на разбитую землю под ногами гигантского игрока, они не могли не нервничать.
– Такой сильный!
– Нулевое Крыло что, всерьёз атакует Городок Дикого Молота?
– Неужели Нулевое Крыло сошло с ума?! Они действительно осмеливаются атаковать Городок Дикого Молота напрямую?!
Если они и были сбиты с толку тем, почему такая небольшая группа из Нулевого Крыла появилась в Городке Дикого Молота, то больше нет. Нулевое Крыло намеревалось нанести удар по Альянсу Звёздного Света, и оно использовало бы для этого Городок Дикого Молота, самую важную базу альянса.
Как только окружающая толпа зашепталась между собой, игроки-гиганты второго порядка Нулевого Крыла уничтожили первый патрульный отряд из ста человек, который приветствовал их. Даже игроки второго порядка Рыцарского Суда беспомощно пали перед гигантскими Берсерками.
Увидев боевую мощь игроков-гигантов, свидетели покинули сцену, осмелившись наблюдать за битвой только с большого безопасного расстояния.
– Командир, прохожие покинули поле боя. Может, нам открыть огонь? – один из игроков, дежуривших у Оборонительной башни, повернулся к Восьми Перьям, прося подтверждения.
Игроки-гиганты Нулевого Крыла продемонстрировали гораздо большую боевую мощь, чем они ожидали. Патрульный отряд состоял из ста элитных игроков и экспертов из Рыцарского Суда, но эти несколько десятков злоумышленников уничтожили отряд менее чем за десять секунд. Могучая сила игроков-гигантов вырезала многочисленные кратеры на главной улице городка. Если бы этим игрокам было позволено сеять хаос, Городку Дикого Молота был бы нанесен значительный ущерб.
– Конечно же, Нулевое Крыло пришло подготовленным. Открывайте огонь! Уничтожьте их, прежде чем они покинут эту улицу! Мы не можем позволить им нанести ущерб остальной части городка! – Восемь Перьев командовал через командный чат. Даже он чувствовал лёгкую угрозу, наблюдая за гигантскими игроками Нулевого Крыла. Если бы им позволили уничтожить городок и убить этих игроков, последствия были бы невообразимыми.
– Принято!
Услышав команду Восьми Перьев, игроки, стоявшие на Оборонительных башнях городка, начали действовать. Очень быстро более дюжины Оборонительных башен повернулись и одновременно открыли огонь по игрокам-гигантам.
С Оборонительных башен раздалась серия взрывов. С дальностью действия башни и атаками АоЕ у членов Нулевого Крыла не было никакой надежды вовремя избежать радиуса взрыва.
Однако около дюжины Воинов Щитов второго порядка среди игроков-гигантов внезапно выступили вперёд и подняли свои щиты, принимая пушечные снаряды.
Бум… Бум… Бум…
Пушечные снаряды взрывались, сталкиваясь со щитами, и возникающие в результате ударные волны были настолько сильными, что даже игроки на некотором расстоянии могли их почувствовать. Однако, как только пыль осела, открывшаяся сцена ошеломила наблюдающих игроков.
Воины-гиганты не только пережили атаки, но и остались на своих первоначальных позициях; ни один из них не сделал ни единого шага назад. Более того, Воины Щита даже не потеряли и десяти процентов своего здоровья.
– Насколько высока их защита?! Это были атаки третьего порядка!
Игроки, стоявшие на Оборонительных башнях, в изумлении уставились на едва раненых злоумышленников.
Орудийные снаряды Оборонительной башни могли даже нанести более трёхсот тысяч единиц урона NPC третьего порядка. Атаки убьют игроков мгновенно, если они приземлятся. Воин Щита второго порядка, обладающий как навыком берсерка, так и навыком спасения жизни, может выжить, но лишь с трудом. Тем не менее игроки-гиганты почти не получили повреждений после атак защитных турелей. Они выглядели бы как новенькие, если бы просто стряхнули пыль со своих доспехов.
– Командир, что нам делать? – отчаянно спросили игроки, стоявшие на Оборонительных башнях, у Восьми Перьев.
– Приготовьтесь выстрелить ещё раз! Как только время восстановления закончится, огонь! – даже Восемь Перьев наблюдал за гигантскими игроками Нулевого Крыла с мрачным выражением лица. Прикончить их заняло бы довольно много времени, учитывая, насколько высока была защита и сила этих гигантов. Тем временем эти около дюжины игроков-гигантов будут сеять хаос в Городке Дикого Молота.
В тот момент, когда Восемь Перьев закончил отдавать свою команду, он увидел ещё больше игроков-гигантов, выходящих из чёрной дыры. Парень был так потрясён, что его разум на мгновение застыл.
Но вопреки его ожиданиям, эти игроки-гиганты не начали безудержную бойню. После выхода из черной дыры вновь прибывшие охраняли свою позицию рядом с первой группой гигантов.
– Быстро! Сообщите лидеру гильдии! Немедленно запросите подкрепление в Городок Дикого Молота! – закричал Восемь Перьев, когда его охватило дурное предчувствие.
Когда кто-то обычно предпринимает внезапную атаку на городок противника, они делают всё возможное, чтобы избежать обороны городка и нанести как можно больше разрушений. В конце концов, мощность Оборонительных башен и Стрелковых башен не была шуткой, и в каждом городке гильдии было много солдат NPC для обеспечения безопасности.
Как только захватчики будут окружены, они будут обречены.
Однако игроки-гиганты Нулевого Крыла не проявляли никакого намерения делать это. Они просто стояли на главной улице и теряли время, выстраиваясь в оборонительный строй. Как бы он ни смотрел на ситуацию, их поведение казалось глупым.
Чем больше времени Нулевое Крыло потратит впустую, тем больше преимуществ будет у защитников городка.
Но было ли Нулевое Крыло действительно таким глупым?
Когда Восемь Перьев увидел, как ещё больше игроков-гигантов собрались на главной улице, его руки начали дрожать. Однако он дрожал не от волнения, а потому, что обдумывал такую возможность.
Его врагу было наплевать на преимущества или недостатки. Нулевое Крыло было полностью уверено в своей способности захватить Городок Дикого Молота.
Игроки, обслуживающие Оборонительную башню, чувствовали, что Восемь Перьев делает из мухи слона. Злоумышленники были всего лишь небольшой группой игроков-гигантов, а не армией численностью в один миллион человек. Неужели им действительно нужно, чтобы каждая гильдия Альянса Звёздного Света прислала подкрепление?
Однако, несмотря на их мнение, они последовали приказу Рейнджера и связались с лидером своей гильдии, позволив ему решить, что следует делать.
Через короткое время в Городке Дикого Молота собралось тысяча игроков-гигантов. Дыхание толпы стало тяжелым, когда они наблюдали за захватчиками. Один гигантский игрок мог легко отразить атаку Оборонительной башни, и тысяча этих монстроподобных игроков теперь стояла в центре их городка…
Независимых игроков городка и тех, кто был из Рыцарского Суда сковало напряжение.
Когда все начали предполагать, что из черной дыры больше ничего не появится, появилась фигура, которая была значительно меньше игроков-гигантов. Когда они увидели эту цифру, как независимые игроки, так и члены Рыцарский Суд еще больше занервничали.
– Чёрное Пламя?!
– Чёрное Пламя сам возглавляет атаку?
Все в Королевстве Звёзд и Луны знали имя "Чёрное Пламя". Он был легендарным существом, у которого была сила противостоять мифическому монстру четвёртого порядка в одиночку в течение короткого времени. Даже сейчас каждый мог легко вспомнить его достижения.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, ты действительно решил лично посетить Городок Дикого Молота? Это действительно удивительно. Чем мы обязаны удовольствию твоего визита? – спросил Восемь Перьев, намеренно затягивая слова, чтобы выиграть время.
Полагаться на кучу Оборонительных башен и солдат NPC было бы недостаточно против эксперта с боевой мощью мифического уровня. Им нужно было использовать козырную карту своей гильдии, но для ее активации требовалось время.
– Поскольку Альянс Звёздного Света объявил войну Нулевому Крылу, мы здесь, чтобы дать наш ответ и стереть Альянс Звёздного Света с карты Королевства Звёзд и Луны! – Ши Фэн ответил небрежным тоном. Как будто он знал, что Восемь Перьев пытается выиграть время, и совсем не возражал.
– Как ты думаешь, это действительно возможно всего с тысячью игроков? – взглянув на время, Восемь Перьев ухмыльнулся и крикнул: – Активируйте магический массив!
Внезапно проявился гигантский магический массив, окутавший главную улицу и несколько соседних улиц. Основные атрибуты вторгшихся резко упали, когда мощное давление со стороны массива захлестнуло их.
Это был главный козырь Городка Дикого Молота – крупномасштабный средний магический массив, который помогал выжить даже против атак мифического монстра в течение значительного времени. Вражеские игроки, пойманные в массиве, потеряют не менее двадцати процентов своих базовых атрибутов.
– Почему нет? – ответил Ши Фэн, активировав Миниатюрный мир и Кольцо блеска.
В тот момент, когда Ши Фэн активировал Миниатюрный мир и Кольцо блеска, от него пошла серебряная рябь. Когда серебряная рябь прошла через не членов Нулевого Крыла, их тела сразу же почувствовали себя тяжелее, поскольку их базовые атрибуты уменьшились. Даже скорость их реакции стала немного вялой.
Тем временем эта серебристая рябь быстро охватила весь Городок Дикого Молота.
– Что происходит? Почему я не могу связаться с внешним миром?
Когда рябь перестала расширяться и исчезла, полупрозрачный барьер окутал весь Городок Дикого Молота. Некоторые игроки в городке быстро обнаружили, что связь с внешним миром была полностью прервана. Они даже не могли получить доступ к официальным форумам Королевства Звёзд и Луны.
Члены Альянса Звёздного Света, присутствующие в городке, начали паниковать.
Мало того, что их базовые атрибуты и телосложение были сильно подавлены, но они также были лишены связи с внешним миром. Они, естественно, не смогли бы попросить подкрепления и оставалось справляться с тысячей игроков-гигантов, у которых внезапно улучшились их атрибуты, самостоятельно.
Они уже были в абсолютном невыгодном положении, даже когда сражались с гигантами в их обычном состоянии. Теперь, когда разрыв в атрибутах ещё больше увеличился…
– Хорошо, я не буду возражать, если кто-нибудь ещё в городке захочет помочь Альянсу Звёздного Света. А теперь давайте начнём восхитительное сражение! – сказал Ши Фэн, бросив взгляд на различных независимых игроков и команды авантюристов, которые намекали на желание действовать.
Хотя Ши Фэн говорил не так громко, всем было бы трудно не услышать его, так как сейчас на улице стояла мертвая тишина. Различные независимые игроки и члены команд авантюристов невольно избегали его взгляда, их глаза были широко раскрыты от страха.
– Удивительно! Всего несколькими словами Чёрное Пламя напугал игроков, которые планировали воспользоваться ситуацией, до бездействия!
– Конечно! После того, как я увидел все карты, которые до сих пор раскрывало Нулевое Крыло, в дополнение к спокойному тону Чёрного Пламени, кто бы осмелился сейчас сделать врага из Нулевого Крыла?
– Как и ожидалось от лидера гильдии Нулевого Крыла. С его харизмой и интеллектом у Альянса Звёздного Света определённо будет полно хлопот с Нулевым Крылом. С учётом этого Альянсу Звёздного Света, скорее всего, будет трудно привлечь игроков в городке на помощь.
Когда высшее руководство различных гильдий, не входивших в Альянс Звёздного Света, увидело эту сцену, они почувствовали огромное восхищение Ши Фэном. В то же время их настороженность по отношению к Нулевому Крылу также ещё больше возросла.
В этот момент Восемь Перьев, добравшийся до поля боя, махнул рукой. Сразу же несколько игроков, спрятавшихся вдоль улицы, достали крупномасштабные магические свитки разрушения 3-го порядка и нацелили их на Ши Фэна. В следующее мгновение гигантские магические массивы расцвели над главной улицей, один за другим.
– Чёрное Пламя! Заплати за своё высокомерие! – крикнул Восемь Перьев, глядя на Ши Фэна и других членов Нулевого Крыла. – Атака!
Девять масштабных заклинаний уничтожения третьего порядка активировались одновременно, АоЕ заклинаний охватывал всю главную улицу.
Сила заклинаний была намного больше, чем атаки Оборонительных башен. Щиты также не были бы эффективны против этих заклинаний; МТ мог только выдержать их. Даже если бы Воины Щита гиганты активировали свои спасательные навыки и пережили эту комбинированную атаку, у них, скорее всего, осталось бы очень мало здоровья.
Что касается Ши Фэна, даже если бы Мечник был более удивительным, он не смог бы убить девять игроков, активирующих девять магических свитков за короткое время активации свитков.
Девять гигантских магических массивов в небе немедленно испустили ослепительное свечение и начали быстро поглощать ману, доступную на главной улице Городка Дикого Молота
Однако, даже увидев, что девять крупномасштабных заклинаний уничтожения третьего порядка вот-вот активируются, Ши Фэн всё ещё не выказывал намерения уклоняться. Вместо этого он просто небрежно махнул рукой.
Домен запрета!
Серая рябь распространилась от Ши Фэна и разрушила магические массивы в небе, позволив бушующей мане успокоиться. После чего девять крупномасштабных заклинаний уничтожения исчезли, ничего не добившись.
"Что?! Почему у него есть крупномасштабный домен тишины?!" – глаза Восьми Перьев расширились, когда он проверил девять игроков, ответственных за активацию магических свитков масштабного уничтожения. В этот момент магические свитки, которыми ранее владели эти игроки, уже исчезли. Эта ситуация явно была результатом дебафа тишины.
Дебафф тишины делал невозможными атаки с использованием навыков и заклинаний. Если бы они сражались внутри АоЕ этого домена тишины, они оказались бы в крайне невыгодном положении. Теперь их единственным способом дать отпор членам Нулевого Крыла было использование Оборонительных башен и Стрелковых башен. Хотя эти защитные сооружения практически не будут иметь никакого эффекта против игроков-гигантов Нулевого Крыла, эти защитные сооружения все равно смогут выиграть им время, чтобы избежать АоЕ домена тишины.
Как раз в тот момент, когда Восемь Перьев собирался приказать Оборонительным и Стрелковым башням обстрелять главную улицу, в его ушах внезапно раздался ясный и четкий голос.
– Теперь, когда вы закончили атаковать, пришла моя очередь. Надеюсь, это заклинание принесёт вам удовлетворение! – сказал Ши Фэн, указывая пальцем на небо.
Огненный домен!
Сразу же после этого Восемь Перьев увидел, как над головой появился внушительный багровый магический массив, покрывающий почти половину всей главной улицы.
– Нехорошо!
В этот момент магический массив охватил каждого члена Альянса Звёздного Света на главной улице, прежде чем Восемь Перьев смог приказать отступить. Из магического массива спустился столб пламени, пламя, видимое всем игрокам в Городке Дикого Молота. Земля внутри АоЕ Огненного домена мгновенно превратилась в лаву. Между тем, даже NPC восьмидесятого уровня второго порядка не выжили, умирая и превращаясь в пепел после того, как на несколько секунд попали в огненный ад.
После того, как столб пламени исчез, возникшая сцена заставила всех зрителей невольно ахнуть.
Несколько тысяч игроков и несколько сотен солдат NPC исчезли просто так. Теперь почти половина главной улицы была лишена жизни, а по всей улице было разбросано множество игровых предметов.
Самое главное, что игроки, убитые столбом пламени, были главной боевой силой Альянса Звёздного Света. Эта потеря была гораздо более серьёзной, чем если бы Альянс Звёздного Света потерял несколько десятков тысяч элитных членов первого порядка. В конце концов, в то время как эксперты первого и второго порядков были в некоторой степени способны помешать игрокам-гигантам Нулевого Крыла, элитные игроки первого порядка были практически пушечным мясом перед игроками-гигантами второго порядка.
Что касается Ши Фэна, то, увидев, что он пробил брешь во вражеском окружении, он скомандовал:
– Все, вперёд! Наша цель – резиденция Рыцарского Суда!
Одной из причин, по которой захват города или городка считался трудным, была внешняя оборона. Врагам будет трудно проникнуть в город или городок. Однако, в отличие от городов, в городках не было защитных магических массивов, предотвращающих телепортацию врагов непосредственно в городок с помощью навыка или инструмента.
В ситуации, когда Оборонительные и Стрелковые башни были неэффективны, единственной проблемой, с которой они столкнулись бы, были игроки второго порядка и солдаты NPC, размещающие гарнизоны в городке. Ранее игроки второго порядка Альянса Звёздного Света и солдаты NPC имели значительное численное преимущество. Однако после Огненного домена это преимущество уменьшилось. Более того, Миниатюрный мир также подавлял выживших игроков и NPC. Поэтому Ши Фэн больше не беспокоился о столкновении с какими-либо проблемами, и приказал своей команде направиться прямо к своей цели.
После того, как Ши Фэн отдал команду, тысяча игроков-гигантов быстро направились к Резиденции гильдии Рыцарского Суда. Берсерки-гиганты второго порядка впереди легко прорвали оборонительные линии Альянса Звёздного Света. Члены Альянса Звёздного Света не могли даже замедлить продвижение Нулевого Крыла. Только эксперты второго порядка, которые активировали свои навыки берсерка, могли противостоять гигантам.
Однако игроки-гиганты Нулевого Крыла также обладали навыками берсерка. Подобно свирепым диким зверям, несколько Берсерков-гигантов второго порядка, активировавших Силу тьмы, были способны убить более дюжины игроков одной атакой. Даже NPC восьмидесятого уровня второго порядка получили одностороннее поражение, когда выступили против них.
Увидев эту сцену, наблюдающие независимые игроки не осмелились покинуть свои нынешние позиции, глубоко опасаясь привлечь внимание этих жестоких игроков-гигантов. Что касается команд авантюристов и членов небольших гильдий, которые ранее планировали воспользоваться ситуацией, чтобы атаковать Нулевое Крыло, они полностью отказались от своих мыслей. Они также радовались тому факту, что не приняли поспешных мер.
Прежде чем игроки в Городке Дикого Молота смогли оправиться от шока, игроки-гиганты Нулевого Крыла уже ворвались в сильно укреплённую Резиденцию Рыцарского Суда, уничтожили Флаг гильдии, расположенный на первом подземном этаже, и получили Символ Городка Дикого Молота. С этим Альянс Звёздного Света потерял весь контроль над Городком Дикого Молота.
Королевство Звёзд и Луны, Холм Ведьмы.
Из-за признаков того, что Нулевое Крыло примет меры, многие члены Альянса Звёздного Света собрались на небольшом расстоянии от Города Нулевого Крыла и работали там, тщательно перекрыв пути, ведущие из городка, спокойно ожидая следующего шага Нулевого Крыла.
Однако, стоя на вершине холма недалеко от Города Нулевого Крыла, Топор Теневого Света, лидер гильдии Рыцарского Суда, в настоящее время был смущён и взволнован. Совсем недавно он внезапно получил известие о том, что Рыцарский Суд потерял контроль над Городком Дикого Молота. Более того, об этом было прямо объявлено в уши каждому члену гильдии Рыцарского Суда.
unsubscribeСистемное сообщение
Система гильдий: Нулевое Крыло захватило Символ Городка Дикого Молота. Городок Дикого Молота больше не будет находиться под юрисдикцией Рыцарского Суда. Популярность гильдии снизилась на 2 000.
Хотя Миниатюрный мир Ши Фэна запечатал коммуникации игроков, пойманных в АоЕ навыка, это не могло предотвратить публикацию уведомления о захвате городка гильдии. Пока игрок был членом Рыцарского Суда, они немедленно получит новости о захвате Городка Дикого Молота. Это можно было бы считать моральным наказанием гильдии, которая не смогла защитить свой городок.
– Городок Дикого Молота был захвачен? Как это возможно?
– Что Нулевое Крыло сделало?
Внезапное уведомление привело членов Рыцарского Суда в замешательство. Городок Дикого Молота был городком, который их гильдия сильно укрепила. Всего игроков, размещённых в гарнизонах городка, насчитывалось более двадцати тысяч. В городке также было построено более двух десятков статических защитных сооружений, а также тысячи солдат NPC.
Самое главное, что Рыцарский Суд вложил много денег в строительство прочной стены, которая охватывала весь городок и не позволяла игрокам перепрыгивать через нее. Единственный способ проникнуть в городок – это разрушить стену. Однако сделать это было бы чрезвычайно сложно. Даже ста игрокам второго порядка, нацеленным на один участок стены, потребуется провести множество атак, чтобы снизить прочность стены всего на одно очко. Даже если бы у членов Нулевого Крыла было боевое оружие, такое как пушки, им всё равно потребовалось бы довольно много времени, чтобы пробить стену.
Следовательно, членам Рыцарского Суда было действительно трудно представить, что такой хорошо укреплённый городок на самом деле может быть захвачен, и всего за короткое время.
В этот момент всех в Рыцарском Суде охватило замешательство. Даже Топор Теневого Света, который пережил бесчисленные испытания и невзгоды, имел пепельный цвет лица, в его глазах вспыхнул холодный блеск.
– Лидер гильдии, давайте немедленно вернёмся в Городок Дикого Молота! Мы не можем позволить Нулевому Крылу так легко отделаться! – с тревогой убеждал мужчина-Клирик пятьдесят девятого уровня второго порядка.
Даже если бы Символ городка гильдии был захвачен, городок не стал бы немедленно менять владельцев. Правящая гильдия просто потеряет контроль над городком. Если правящая гильдия сможет вернуть Символ городка в течение часа, городок быстро вернётся под контроль правящей гильдии.
– Нет, у нас нет на это времени, – сказал Топор Теневого Света, разочарованно покачав головой. – Что нам нужно сделать сейчас, так это немедленно отправиться в Городок Золотого Потока Империи Войны. Кроме того, посмотрите, как Нулевому Крылу удалось захватить Городок Дикого Молота. После этого мы обсудим с остальными членами альянса, как нам следует действовать.
Нынче Городок Дикого Молота был главной опорой Рыцарского Суда. Именно благодаря существованию Городка Дикого Молота Рыцарский Суд получил большое финансирование, получив преимущество перед другими крупными державами. Без Городка Дикого Молота положение Рыцарского Суда кануло бы в Лету.
Если бы было возможно вернуть Символ Городка Дикого Молота, он тоже хотел бы это сделать. Однако основная армия Рыцарского Суда в настоящее время находилась далеко от Городка Дикого Молота. Без возможности телепортироваться в ограбленный городок, им потребуется больше часа, чтобы добраться до Городка Дикого Молота, даже если они выберут кратчайший маршрут и без остановок будут ехать на маунтах. Не говоря уже о том, что на пути туда было также много монстров высокого уровня.
– Понял! Я свяжусь с другими гильдиями альянса! – у мужчины-Клирика не было другого выбора, кроме как кивнуть в знак согласия со словами Топора Теневого Света. Хотя он чувствовал негодование и несогласие касательно того, чтобы просто позволить Нулевому Крылу захватить Городок Дикого Молота, он был беспомощен.
* * *
Тем временем новость о захвате Городка Дикого Молота Нулевым Крылом распространилась, как лесной пожар, по всему Королевству Звёзд и Луны.
В конце концов, падение городка гильдий было ошеломляющей новостью, которую нельзя было держать в секрете, не говоря уже о том, что различные крупные гильдии и команды авантюристов Королевства Звёзд и Луны уделяли пристальное внимание ситуации на Холме Ведьмы.
– Вы что, надо мной издеваетесь? Городок Дикого Молота действительно пал от Нулевого Крыла? Что Нулевое Крыло сделало?
– Может ли эта информация быть фейком?
Когда игроки Королевства Звёзд и Луны узнали об этом, их первой реакцией было отрицание. В конце концов, как мог такой хорошо укреплённый городок так легко пасть? Более того, Нулевое Крыло захватило городок так быстро, что почти никаких новостей во время процесса не просочилось.
Единственное, что все знали до этого, так это то, что Нулевое Крыло внезапно собрало одну тысячу экспертов второго порядка. Однако что может сделать тысяча экспертов второго порядка против городка гильдии? Было бы чистым самоубийством атаковать городок гильдии такими малыми силами. Просто солдат NPC внутри городка было бы более чем достаточно, чтобы убить этих экспертов.
Тем временем, новость о внезапном захвате Городка Дикого Молота Нулевым Крылом привела к немедленному и быстрому охлаждению брожения в Королевстве Звёзд и Луны. Различные крупные державы автоматически сделали шаг назад и начали более внимательно наблюдать за ситуацией. В конце концов, если Нулевое Крыло было способно захватить даже такой укреплённый городок, как Городок Дикого Молота, то оно определённо было более чем способно захватить городки гильдий небольших гильдий, подобных их.
– Я действительно недооценил Нулевое Крыло. Подумать только, оно так быстро захватило Городок Дикого Молота… Неудивительно, что Нулевое Крыло осмеливается сопротивляться Чёрной Воде, – Снежный Шрам, который в настоящее время стоял внутри одной из Четырёх Башен Стихий, был удивлён, получив известие об этом внезапном развитии событий.
– Командир, значит, мы собираемся отказаться от уничтожения Четырёх Башен Стихий? – тихим тоном спросил Ассасин шестидесятого уровня второго порядка.
– Давайте подождём ещё немного и посмотрим, какие действия предпримет Альянс Звёздного Света. Альянс потерпел значительное поражение с потерей Городка Дикого Молота. Он определённо не сможет сидеть спокойно и ничего не делать. Такая ситуация потребует каких-то действий. И когда это произойдёт, у нас появится возможность, – усмехнувшись, ответил Снежный Шрам.
Главной причиной, по которой Альянс Звёздного Света смог так быстро развиваться на Холме Ведьмы, были два городка гильдий, которые он контролировал. Теперь, когда число городков гильдий, которые он контролировал, сократилось вдвое, если альянс всё ещё откажется принять меры, будет только один исход.
Ресурсов, доступных в одном городке, было бы недостаточно для совместного использования столькими корпорациями. Этого также было бы недостаточно для различных гильдий, членов альянса. В то время некоторые корпорации и гильдии определенно решат выйти из альянса. В конце концов, Альянс Звёздного Света естественным образом исчезнет из Королевства Звёзд и Луны. Снежный Шрам должен был признать, что Нулевое Крыло действительно было жестоким, чтобы нанести такой смертельный удар Альянсу Звёздного Света.
Конечно, достичь того, чего достигло Нулевое Крыло, с самого начала было чрезвычайно сложно.
***
Холм Ведьмы, Городок Золотого Потока.
Из-за захвата Городка Дикого Молота весь Альянс Звёздного Света в настоящее время пребывал в хаосе. Получив звонок от Топора Теневого Света, представители всех гильдий-членов собрались в резиденции Империи Войны, чтобы провести экстренное совещание.
– Нулевое Крыло действительно безжалостно. Одним этим ходом оно заставило замолчать всё королевство. При нынешнем положении вещей нам будет гораздо труднее заблокировать Миллионный Лес, – сказал Облако Ветра, представитель Царства Греха и Ассасин второго порядка. Повернувшись к Топору Теневого Света, он улыбнулся и спросил: – У тебя есть какие-либо мысли по этому поводу или какая-либо информация, о которой можно сообщить? Только не говорите мне, что ты до сих пор ничего не узнал о том, что произошло в Городке Дикого Молота, даже сейчас.
Помимо того, что он был одним из семи великих экспертов Царства Греха, Облако Ветра также был самым известным Ассасином в Королевстве Пурпурных Шипов. Многие эксперты и лидеры первоклассных гильдий пали от его рук ещё до того, как он присоединился к Царству Греха.
Только потерпев поражение от рук Одинокого Маяка, он присоединился к Царству Греха.
– Я уже получил отчёт о том, что произошло в Городке Дикого Молота. Согласно отчёту, Нулевое Крыло внезапно напало на Городок Дикого Молота с помощью телепортации. Хотя только одна тысяча человек была телепортирована в городок, эти люди не были обычными игроками. Все они были четырёхметрового роста и обладали необычайной силой и защитой. Они могли сражаться с NPC восьмидесятого уровня второго порядка лицом к лицу и пережить атаки Оборонительных башен, не получив большого урона, – сказал Топор Теневого Света. Он также не забыл показать записанные видео боев.
– Итак, эквивалент тысячи игроков-монстров? – нахмурившись проговорил Ревущее Пламя, командир Всадников Войны.– Какая пугающая боевая мощь! Если сражение произойдёт в узком месте, например, на улице городка, с ними действительно будет очень трудно справиться.
Ревущее Пламя часто участвовал в крупномасштабных сражениях, поэтому он очень ясно понимал, насколько мощной будет эта тысяча игроков-гигантов в городской битве. Сражения внутри городков отличались от сражений на полях. Выполнение крупномасштабных боевых формирований внутри городка было чрезвычайно сложно. Скорее, в такой ситуации больше подошли бы отряды из нескольких сотен или нескольких тысяч игроков.
– У нас слишком мало информации! Мы никогда раньше не слышали ни о одной из карт, которые только что показало Нулевое Крыло! Если бы мы знали об этом, Нулевое Крыло никогда бы не добилось успеха! – воскликнул Топор Теневого Света.
– Вот именно! Однако сейчас нам нужно вернуть Городок Дикого Молота. Хотя в Нулевом Крыле есть эти игроки-гиганты, на нашей стороне есть игроки-монстры. Более того, мы значительно превосходим Нулевое Крыло численностью. Единственная проблема заключается в том, что Чёрное Пламя использует навык домена. Его подавляющий эффект слишком силён. Если бы у нас был какой-то способ противостоять этому, проблема была бы решена гораздо легче, – сказал Взгляд Небес, лидер гильдии Империи Войны, кивнув в знак согласия со словами Топора Теневого Света.
Иметь дело с гигантскими игроками не было проблемой. В конце концов, на их стороне были игроки-монстры. Согласно полученной ими информации, боевая мощь их игроков-монстров должна быть равна боевой мощи игроков-гигантов Нулевого Крыла.
– Не нужно беспокоиться об этом. У меня здесь есть инструмент, обладающий мощной силой подавления, хотя стоимость его активации очень высока. Этот инструмент также может вызывать могущественных монстров. Хотя он не может вызвать много монстров, их качество на высшем уровне. Они гораздо могущественнее даже Злых зверей, обитающих в Городе Древних Скал. В прошлом, когда Нулевое Крыло предприняло крупномасштабную атаку на Город Древних Скал, оно отступило с поражением только столкнувшись с этими Злыми зверями. С этими призванными монстрами у нас не будет никаких проблем с возвращением Городка Дикого Молота, – сказал Облако Ветра, улыбаясь.
– Тогда позже нам придётся положиться на Брата Ветра, – Топор Теневого Света выдохнул с облегчением.
Оборона Городка Дикого Молота была далека от того, чтобы соответствовать обороне Города Древних Скал. У него также не было защитного магического массива, защищающего его. Хотя Облако Ветра не мог бы вызвать много монстров, если бы они включали поддержку большого числа игроков-монстров, возвращение Городка Дикого Молота должно быть осуществимо. В конце концов, Нулевому Крылу не хватало цифр.
Однако, как раз в тот момент, когда собравшиеся представители собирались продолжить обсуждение того, как они должны вернуть Городок Дикого Молота, в комнату внезапно ворвался человек с паническим выражением лица. Когда этот человек вошёл, все, кто находился в комнате, могли слышать шум, доносившийся снаружи.
– Что происходит снаружи? Почему здесь так шумно?! Неужели они не знают, что у нас важная встреча?! – Взгляд Небес потребовал от члена гильдии, который ворвался, объяснений.
– Лидер гильдии! Нехорошо! Снаружи… Снаружи внезапно появилось большое количество игроков-гигантов! – сообщил Берсерк пятьдесят седьмого уровня, тяжело дыша.
После того, как нервный Берсерк доложил о том, что происходит за пределами Резиденции, весь зал заседаний погрузился в тишину.
– Как это возможно?!
– Почему члены Нулевого Крыла должны быть здесь? Разве они только что не захватили Городок Дикого Молота?
– Ты уверен, что правильно понял?
Это внезапное развитие событий ошеломило всех, кто находился в конференц-зале. Их разум просто не мог переварить такой поворот событий. Несмотря на то, что Берсерк уже всё ясно объяснил, они всё ещё считали нападение на Городок Золотого Потока немыслимым.
Нулевое Крыло только что сражалось в битве в Городке Дикого Молота. Независимо от того, насколько сильными были игроки-гиганты Нулевого Крыла, они определённо понесли бы некоторые потери. Между тем, прошло всего чуть больше двух часов с тех пор, как Нулевое Крыло захватило Городок Дикого Молота. По логике вещей, Нулевое Крыло должно уделять приоритетное внимание захвату Городка Дикого Молота вместо того, чтобы начинать новую атаку.
Нетрадиционный способ действий Нулевого Крыла испортил их первоначальные планы.
– Мы даже не отправились отвоевывать Городок Дикого Молота, а Нулевое Крыло уже стучится в наши двери? – Облако Ветра продемонстрировал игривую улыбку в этой ситуации.
– Нулевое Крыло слишком самонадеянно! Как только оно захватило Городок Дикого Молота, оно пытается захватить Городок Золотого Потока? Нулевое Крыло что, планирует уничтожить Альянс Звёздного Света одним махом? – Топор Теневого Света, с другой стороны, показал мрачное выражение лица.
По его мнению, базовой причиной, по которой Нулевое Крыло смогло захватить Городок Дикого Молота раньше, было незнание Альянсом Звёздного Света о существовании игроков-гигантов и способности Нулевого Крыла телепортировать тысячи игроков непосредственно в городок. Если бы альянс знал об этих вещах и подготовился заранее, Нулевое Крыло вообще не смогло бы уничтожить Городок Дикого Молота.
– Нулевое Крыло, скорее всего, не знает, что мы уже собрали нашу боевую мощь в Городке Золотого Потока и наносит упреждающий удар, – нахмурившись, сказал Взгляд Небес, а в его глазах мелькнул намёк на ярость. Поспешно он повернулся к докладывающему Берсерку и приказал: – Передай мои команды! Пусть все эксперты гильдии соберутся в Городке Золотого Потока! Я хочу, чтобы визит Нулевого Крыла сюда был поездкой в один конец!
– Однако, будет лучше, если мы будем действовать с осторожностью. Мы не должны относиться к Чёрному Пламени легкомысленно. Он может устроить нам какую-нибудь ловушку, – предупредил Облако Ветра.
Городок Дикого Молота и Городок Золотого Потока послужили основой Альянса Звёздного Света. Даже потеря одного из них может поставить альянс на грань уничтожения. Если бы оба городка были потеряны, Альянсу Звёздного Света пришёл бы конец. Следовательно, им нужно было быть особенно осторожными в этой предстоящей битве.
– Несомненно! Я заставлю всех в Королевстве Звёзд и Луны понять, что Нулевое Крыло устарело! Будущее Королевства Звёзд и Луны будет принадлежать Альянсу Звёздного Света! – сказал Взгляд Небес, усмехаясь. – Соберите всех игроков-монстров в городке! Приготовьте все боевое оружие и магические свитки, которые у нас есть! Пойдем и встретимся с Нулевым Крылом!
– Будем надеяться, что это так... – раздражённо пробормотал Облако Ветра. Он чувствовал, что Взгляд Небес его совсем не слушает. Тем не менее он также должен был признать, что нынешний Городок Золотого Потока был совсем не похож на слабо защищённый Городок Дикого Молота раньше, когда здесь собралось высшее руководство Альянса Звёздного Света, эксперты и элита.
После этого высшее руководство Альянса Звёздного Света начало действовать, приказав экспертам своей гильдии собраться в Городке Золотого Потока. В то же время они также заставили своих подчинённых, которые уже были в городке, образовать кольцо вокруг игроков-гигантов Нулевого Крыла, чтобы помешать Нулевому Крылу нанести ущерб городу.
Тем временем тысяча игроков-гигантов Нулевого Крыла уже вступили в бой по всему Городку Золотого Потока. Из-за эффектов Миниатюрного мира и Кольца блеска члены Альянса Звёздного Света и солдаты NPC оказались в совершенно невыгодном положении. Гиганты заставляли игроков летать. Различные улицы покрывали кратеры. Вместо битвы между игроками эта сцена больше походила на осаду монстров.
Независимые игроки в городке не могли не быть ошеломлены, увидев эту сцену.
Сила и защита, которыми обладали игроки-гиганты Нулевого Крыла, были абсурдны. Солдаты NPC восьмидесятого уровня в городке были просто посмешищем перед этими гигантами.
Однако под командованием высшего руководства Альянса Звёздного Света вокруг членов Нулевого Крыла быстро образовалось оборонительное кольцо. Несколько команд, возглавляемых экспертами второго порядка, начали использовать магические массивы, чтобы подавить игроков-гигантов, а затем вступить с этими гигантскими игроками в бой.
Среди различных команд наибольшей силой обладали те, которые возглавлялись высшими эшелонами гильдии. Эти команды не только состояли полностью из игроков второго порядка, но каждый член команды также являлся экспертом, который был способен достичь, по крайней мере, последней стадии пятого этажа Башни Испытаний. Благодаря помощи магических барьеров эти эксперты могли сотрудничать друг с другом, чтобы использовать преимущества медленной скорости движения и реакции игроков-гигантов. Каждая команда экспертов могла сразиться одновременно с несколькими игроками-гигантами.
Команды, возглавляемые четырьмя сильнейшими силами Альянса Звёздного Света, действовали ещё более яростно. С помощью пылающего магического посоха, с Взгляд Небес, лидер гильдии Империи Войны, выпускал одно заклинание типа огня за другим, сила каждого заклинания соперничала с силой заклинаний третьего порядка. Более того, его атаки были чрезвычайно быстрыми – идеальный контраст медленным игрокам-гигантам.
В одиночку Взгляд Небес сумел истощить здоровье игрока-гиганта второго порядка всего за около дюжины секунд. После боя в течение примерно трёх минут команда Взгляда Небес из ста человек убила команду гигантов, состоящую из примерно дюжины игроков-гигантов. Затем Взгляд Небес повёл свою команду латать дыры, образовавшиеся в оборонительном окружении, не позволяя другим командам гигантов продвигаться вперёд.
Однако, хотя команды высших эшелонов Альянса Звёздного Света хорошо выступили против игроков-гигантов, их усилия были незначительными, поскольку они могли охватить за один раз только часть территории. Трупы членов Альянса Звёздного Света заполнили множество других мест в городке.
– Нулевое Крыло! – цвет лица Взгляда Небес стал очень неприглядным, когда он посмотрел на трупы своих товарищей по гильдии, разбросанные поперек улицы, на которой он стоял. – Во имя Империи Войны, я определённо не позволю никому из вас покинуть это место живым!
Эта ситуация была просто ужасной!
Каждый член Империи Войны, сражающийся в настоящее время в городке, был, как минимум, элитным игроком. Среди них многие были даже экспертами. Эти игроки были опорой гильдии. Учитывая, что так много этих элит и экспертов умирает, Империи Войны потребуется очень много времени, чтобы восстановиться после этого.
В этот момент другие высшие эшелоны гильдии также испытывали мощь игроков-гигантов и Миниатюрного мира Ши Фэна.
Эта ситуация действительно выходила за рамки их ожиданий.
– Брат Облако, ты всё ещё не готов? – спросил Взгляд Небес, связавшись с Облаком Ветра.
– Все сделано! – Облако Ветра, который в настоящее время проводил церемонию в Резиденции Империи Войны, ответил, улыбаясь.
Как только Облако Ветра сказал это, небо над Городком Золотого Потока внезапно потемнело. В то же время пять тысяч игроков пятидесятого уровня, принимавших участие в церемонии в Резиденции, мгновенно распались, их тела превратились в чёрный как смоль дым, который собрался в небе. После этого дым начал спускаться потоками, один за другим. Достигнув земли, каждая струйка дыма приняла гуманоидную форму. Даже самой слабой среди этих гуманоидных газовых форм жизни был великий лорд семидесятого уровня, причем несколько из них были величайшими лордами семидесятого и более уровней. Эти газовые формы жизни легко исчислялись сотнями. Более того, глаза каждого из этих дымчатых монстров светились умом.
В дополнение к появлению этих дымовых монстров, эффект подавления Миниатюрного мира также исчез без следа.
Этот ход был не чем иным, как сильнейшим козырем Царства Греха – Похвалой Смерти. Это был супер-редкий эпический предмет, который можно было использовать только раз в десять дней.
– Этот шаг Царства Греха просто потрясающий! – дымовые монстры поразили Ревущее Пламя, которое командовал членами Всадников Войны.
Даже армия из трёх тысяч игроков второго порядка, скорее всего, пала бы, если бы на нее напало так много этих дымовых монстров.
– Хорошо! Все, затяните кольцо окружения и убейте каждого игрока-гиганта в поле зрения! – скомандовал Взгляд Небес.
Без подавления Миниатюрного мира даже дымные монстры ранга великого лорда смогли бы сразиться лицом к лицу с игроками-гигантами. Что касается величайших лордов, то они обладали боевой мощью, превосходящей мощь игроков-гигантов, а таких величайших лордов было более пятидесяти.
Спустя всего лишь короткое мгновение игроки-гиганты Нулевого Крыла начали оттесняться назад. Теперь эти игроки-гиганты больше не осмеливались действовать партиями или небольшими командами, так как в этом случае их легко было бы убить.
– Нулевое Крыло такое наивное. Неужели они действительно думают, что смогут уничтожить Городок Золотого Потока так же легко, как это сделали с Городком Дикого Молота, используя всего тысячу игроков?
– Поскольку Нулевое Крыло осмеливается смотреть свысока на наш Альянс Звёздного Света, мы должны научить членов Нулевого Крыла последствиям превышения полномочий!
– Я действительно с нетерпением жду выражения сожаления, которое собирается показать Чёрное Пламя. После этого сражения я обязательно соберу видео этого боя крупным планом и выложу его для него на официальных форумах!
В то время как высшие эшелоны Альянса Звёздного Света весело болтали между собой, армия Альянса Звёздного Света загнала силы Нулевого Крыла в угол на центральной площади городка.
В этот момент на центральной площади стояло немногим более семисот игроков-гигантов. Среди этих игроков-гигантов стоял человек в плаще, держащий на поясе два изящных длинных меча. Человек в плаще в данный момент спокойно наблюдал за ситуацией. Между тем, этот человек в плаще был не кем иным, как Черным Пламенем, человеком, с которым был знаком каждый в Королевстве Звёзд и Луны.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя! Я уверен, ты никогда не думал, что для тебя наступит такой день, верно? – взволнованно сказал Взгляд Небес, глядя на Ши Фэна. – К сожалению, уже слишком поздно сожалеть! Все, в атаку! Пусть лидер гильдии Чёрное Пламя знает, насколько смехотворно его высокомерие!
Как только Взгляд Небес отдал команду, игроки-монстры и эксперты второго порядка под его руководством бросились к центральной площади.
– Чёрное Пламя! Отдай свою жизнь!
Как только Взгляд Небес оказался в пределах пятидесяти метров от Ши Фэна, он активировал свой навык берсерка, и на него хлынула окружающая мана. Его аура усиливалась пока не стала не слабее, чем у игроков-монстров вокруг него. Затем он указал своим посохом на Ши Фэна.
Малые, малиновые магические массивы начали окружать Ши Фэна. Затем из массивов один за другим вылетели копья бушующего огня.
Проклятие второго порядка, Яростные огненные копья!
Это проклятие обычно было таким же мощным, как атака третьего порядка, и с эффектами особого навыка берсерка Взгляда Небес оно стало ещё более мощным. Теперь каждое Огненное копьё обладало силой, способной противостоять атаке величайшего лорда того же уровня.
Даже МТ второго порядка с активными навыками берсерка и спасения жизни умрут мгновенно, если столкнутся с двадцатью восемью огненными копьями с разных направлений.
Однако Ши Фэн без особых усилий отразил копья своими мечами. Более того, он сделал это, не двигаясь с места. В конце концов, каждое Огненное копьё пронеслось мимо него и врезалось в землю, ничего не добившись.
Видя, что его первая атака провалилась, Взгляд Небес быстро сделал свой второй финальный ход, проклятие второго порядка, Пылающие клыки.
Хотя Пылающие клыки состояли всего из пяти атак, гораздо меньших, чем Яростные огненные копья, Взгляд Небес полностью контролировал все пять. Для сравнения, он мог нацеливаться Огненными копьями только тогда, когда активировал заклинание. Как только заклинание начало атаку, траектории копий уже нельзя было изменить.
Пять Пылающих клыков окружили Ши Фэна, как багровое кольцо вокруг него. С той скоростью, с какой двигались Пылающие клыки, угадать, где и когда они нанесут удар, было почти невозможно.
– Умри! – как только он нашёл возможность, Взгляд Небес взмахнул своим посохом.
Пять Пылающих клыков полетели в сторону слепых зон Ши Фэна, несколько раз меняя свои траектории по мере приближения.
Бум! Бум! Бум!
Серия взрывов сотрясла поле боя, но Взгляд Небес не выразил радости даже после того, как выпустил свои атаки. Он неустанно практиковался в Пылающих клыках, чтобы овладеть заклинанием. Он даже создал собственную базовую боевую технику, чтобы усилить эффективность заклинания, но галактика звёзд, которая проявилась вокруг Ши Фэна, сделала все пять Пылающих клыков бесполезными.
Как будто все усилия, которые он вложил, были напрасны…
– Лидер гильдии Взгляд, мы поможем тебе! – Топор Теневого Света побежал в сторону Взгляда Небес вместе с дюжиной или около того игроков-монстров.
– Нет! Подожди! – крикнул Взгляд Небес Топору Теневого Света, чтобы тот остановился, наблюдая за Ши Фэном, который остался невредим.
Имея опыт бесчисленных сражений не на жизнь, а на смерть в Божественном Домене, Взгляд Небес отточил свои инстинкты до необычайного уровня. Он был особенно чувствителен к угрозе смерти и опасности. После его короткой стычки с Ши Фэном он понял, что этот человек не так прост, как о нём говорили слухи.
Атаки его Пылающих клыков обладали силой величайшего лорда того же уровня, но Ши Фэн блокировал все пять из них без каких-либо навыков; этот человек просто полагался на свою собственную силу. Силу Ши Фэна определенно не следует недооценивать. При одной-единственной ошибке они все могли умереть в одно мгновение.
Если бы они хотели сразиться с игроком такой силы, им понадобилось бы несколько игроков-монстров ранга великого лорда или лучшие эксперты Альянса Звёздного Света с активными навыками берсерка. Однако только один из около дюжины игроков-монстров, сопровождавших Топора Теневого Света, был на уровне великого лорда. Судя по безмятежному выступлению Ши Фэна, их троих было бы недостаточно, чтобы сразить Мечника.
Более того, Ши Фэн не активировал навык берсерка. Взгляд Небес понял, что ему понадобится гораздо больше людей, чтобы победить этого человека.
"Он уже отточил свои инстинкты до такого звериного уровня?" – Ши Фэн бросил на противника, держащегося на расстоянии, удивлённый взгляд.
В то время как Взгляд Небес и Топор Теневого Света настороженно наблюдали за Ши Фэном, Ревущее Пламя и Облако Ветра прибыли со своими соответствующими командами.
– Чёрное Пламя! Мы перекрыли все пути, ведущие с этой площади! У тебя и членов вашей гильдии нет никакой надежды на спасение! – крикнул Облако Ветра, слабо улыбнувшись Ши Фэну.
В городке было всего шесть путей, которые вели на центральную площадь, и игроки-монстры Альянса Звёздного Света заблокировали все шесть. Более того, они использовали пространственную печать, чтобы заблокировать Городок Золотого Потока, не позволяя игрокам использовать навыки телепортации или инструменты. Даже магические свитки Мгновенного перемещения третьего порядка не будут эффективны внутри печати. Теперь все, что им нужно было сделать, это устранить Ши Фэна и его игроков-гигантов.
– Печать уже завершена? – Взгляд Небес не смог сдержать ухмылки, услышав заявление Облака Ветра. – Лидер гильдии Чёрное Пламя, похоже, что сегодня ты наконец-то падёшь! Ты собираешься покорно отдать свою жизнь? Или нам следует не торопиться с твоим убийством? Сделай свой выбор!
Если у игроков-гигантов Ши Фэна и была раньше какая-то надежда сбежать из Городка Золотого Потока, то игроки Альянса Звёздного Света разрушили ее. Теперь, когда печать была активирована, это был только вопрос времени, когда Ши Фэн и его силы падут.
– Взгляд Небес, зачем ты тратишь на него свои слова? Почему бы нам просто не убить его? – спросил Топор Теневого Света.
– Какая жалость. Я действительно хотел захватывающей битвы, но я думаю, что это будет невозможно, – вздохнул Ревущее Пламя, взглянув на нетерпеливую толпу вокруг него.
– Чёрное Пламя, как ты можешь казаться таким спокойным перед лицом смерти? Поистине высокомерно! – Взгляд Небес был недоволен тем, что он увидел, наблюдая за Ши Фэном, который всё ещё сохранял самообладание. Затем он рассмеялся и высмеивая: – Или всемогущий лидер гильдии Чёрное Пламя до смерти напуган? Как думаешь, сможешь поменяться ролями, используя то же заклинание масштабного уничтожения, которое ты использовал в Городке Дикого Молота? Даже если ты это сделаешь, это будет бесполезно! Мы не собираемся стоять на месте и позволять тебе уничтожить нас! Даже с этим заклинанием мы не позволим тебе здесь ничего сделать!
Члены Альянса Звёздного Света кивнули в знак согласия. Затем они начали расходиться.
Когда они узнали о средствах, которые Нулевое Крыло использовало для захвата Городка Дикого Молота, они организовали соответствующие контрмеры. Они разделили свою базовую боевую мощь на несколько групп. Они не позволят Нулевому Крылу снова так легко уничтожить своих главных бойцов.
– Кажется, что теперь все здесь, – произнес Ши Фэн, глядя на сотни игроков-монстров и дымящихся монстров вокруг него. Мягким тоном он продолжил: – В таком случае, давайте начнём настоящую битву!
– Всё ещё так спокоен перед лицом смерти?!
– Ты действительно думаешь, что у тебя есть шанс?!
– Чёрное Пламя, на этом твое высокомерие закончится!
– Уйди с дороги! Я зарублю его своим топором!
Высшие эшелоны Альянса Звёздного Света пришли в ярость, когда услышали ответ Ши Фэна. Они явно одерживали верх, но Ши Фэн оставался непокорным.
Однако, когда дальнобойщики Альянса Звёздного Света приблизились на расстояние сорока метров к Мечнику, начиная произносить заклинания и накладывать стрелы, Ши Фэн вытащил из своей сумки малиновый шар.
Внезапно над толпой образовался колоссальный магический массив, приводящий в неистовство окружающую ману огненного типа.
В мгновение ока огненная мана собралась перед Ши Фэном и образовала восьмиметрового Огненного Дракона. Как только Дух Огня обрёл форму, он издал оглушительный рев.
– Похоже, вы все в чем-то ошибаетесь. Я остался здесь не потому, что не мог уйти. Я ждал, когда вы соберётесь вокруг меня. Позвольте мне повторить это ещё раз; давайте начнём настоящую битву!
Все на центральной площади замолчали, когда громовой рёв Духа Огня эхом разнёсся по городку, его мощная аура заставляла каждого игрока чувствовать себя неуютно. Однако давление, которое они ощущали, было вызвано не только высоким уровнем Огненного Дракона, но и более высоким жизненным рейтингом существа.
– Ждал, когда мы соберёмся? Ты утверждаешь, что ты намного сильнее нас? – спросил Облако Ветра, глядя на Духа Огня. Затем он снова посмотрел на Ши Фэна и засмеялся, сказав: – Раз так, покажи мне, как этот твой архаичный вид третьего порядка победит нашу армию монстров! Дымовые монстры, атакуйте!
Когда Облако Ветра отдал команду, человекоподобные дымчатые монстры пронеслись мимо него, бросившись на Духа Огня.
Эти дымчатые монстры были больше похожи на NPC, чем на обычных монстров. Они не набросились на Духа Огня беспорядочной толпой. Наоборот, они выстроились в правильные наступательные порядки.
Восемь монстров из дыма семьдесят пятого уровня ранга величайшего лорда возглавляли атаку, дым отрывался от их форм, создавая щиты и копья. Подобно группе охотников, преследующих крупного зверя, они быстро окружили Огненного Дракона. За этими величайшими лордами несколько групп из десяти дымовых монстров ранга великого лорда превратили части своих тел в длинные луки. Выстроившись в организованные ряды, они наложили стрелы на тетивы и приготовились к сосредоточенной атаке.
Интенсивное намерение убить заполнило центральную площадь. Игроков, стоящих рядом с монстрами, охватило леденящее ощущение.
Формирование дымовых монстров шокировало всех, кто наблюдал. Даже высшие эшелоны Альянса Звёздного Света были ошеломлены.
"Какой высокий интеллект!" – Ревущее Пламя был так же ошеломлён, увидев, как дымовые монстры двигаются, как стройная армия.
Он не был хорошо знаком с козырной картой Царства Греха. Об этом вкратце упоминалось во время встречи, но он и не мечтал, что это будет настолько мощно.
Причиной того, что игроки могли победить большое количество могущественных монстров в Божественном Домене в значительной степени были военные формирования. Игроки смогли бы проявить большую боевую мощь, если бы использовали такую тактику, чем без нее. Это также было причиной, по которой игроки могли отражать осады монстров, несмотря на численное превосходство.
Самым слабым из сотен дымовых монстров был великий лорд семидесятого уровня. Если бы эти дымчатые монстры работали вместе и сражались как игроки, они могли бы даже победить мифического монстра восьмидесятого уровня, не говоря уже об архаичном виде третьего порядка восьмидесятого уровня.
– Хорошо! Пока эти дымовые монстры будут танковать Дракона, остальные из нас окружат и атакуют Чёрное Пламя! Не дайте ему сбежать! – скомандовал Взгляд Небес. Наблюдая, как дымовые монстры на дюйм приблизились к Духу Огня, он понял, что последний козырь Ши Фэна был нейтрализован. Он больше не чувствовал угрозы в спокойной внешности Ши Фэна. Ему нужно было только сосредоточиться на убийстве Ши Фэна и объявлении о победе Альянса Звёздного Света в Королевстве Звёзд и Луны.
Когда Взгляд Небес затих, он и Топора Теневого Света повели около дюжины игроков-монстров ранга великого лорда, чтобы окружить Ши Фэна. Самый слабый из этих игроков мог подняться на шестой этаж Башни Испытаний, и, учитывая их мощные атрибуты, любой из них мог устоять против мифического монстра того же уровня.
– Умри! – крикнул Взгляд Небес, закончив произносить заклинание для проклятия второго порядка.
Однако, прежде чем Взгляд Небес освободил Аое заклинание, он остановился, заметив что-то, что смутило его. Несмотря на то, что более дюжины игроков-монстров атаковали его, выражение лица Ши Фэна не изменилось. Это было так, как если бы он рассматривал этих игроков-монстров ранга великого лорда, как пустое место. Или, возможно, он игнорировал этих игроков.
Даже настоящий эксперт третьего порядка почувствовал бы угрозу от стольких игроков-монстров ранга великого лорда, но Ши Фэн был невозмутим…
"Я что, слишком много об этом думаю?" – Взгляд Небес не мог не задаться вопросом, не был ли он слишком осторожен.
Тем временем Топор Теневого Света и остальные приблизились на расстояние десяти метров к вражескому Мечнику и начали свои атаки. Наконец, Ши Фэн сделал свой ход.
Он не начал свои собственные атаки, но аура Ши Фэна резко возросла. С невероятной скоростью Мечник выхватил из ножен Убивающий Луч, замахнувшись клинком вперёд.
Разрез молнии!
Молния мгновенно пронзила Топор Теневого Света и его спутников.
Игроки-монстры и их лидер теряли здоровье с ужасающей скоростью. После одной-единственной атаки Топор Теневого Света рухнул на землю, как марионетка с перерезанными нитями. Удар отбросил около дюжины игроков-монстров ранга великого лорда более чем на тридцать метров назад, и они потеряли более четверти своего здоровья.
Все, кто это видел, были ошеломлены.
Альянс Звёздного Света тщательно отобрал экспертов, чтобы стать этими игроками-монстрами ранга великого лорда, но один удар разрушил их скоординированную атаку, Более того, Топор Теневого Света, лидер атаки, умер мгновенно. В отличие от этого, Ши Фэн не получил ни одного очка урона. На самом деле, он даже не сдвинулся со своего первоначального положения…
– Умри! – прорычал Взгляд Небес. Он, наконец, понял, насколько ужасен на самом деле был Ши Фэн, но всё равно закричал, пытаясь восстановить своё мужество.
Проклятие второго порядка, Взрывная волна!
Это было самое мощное заклинание, которое было у Взгляда Небес в его арсенале. При использовании активного навыка берсерка даже величайший лорд того же уровня получит тяжёлые травмы при прямом ударе.
Внезапно вокруг Ши Фэна появились четыре гигантских огненных шара, каждый размером с небольшой дом. Затем эти огненные шары обрушились на свою цель.
Окружающие эксперты отреагировали и приготовились к тому, что Ши Фэн уклонится от атаки, но что-то их удивило. Вопреки всеобщим ожиданиям, Ши Фэн не пытался увернуться от огненных шаров. Он даже не пытался защищаться.
Внезапно четыре огня мечей ослепили толпу, неся достаточно силы, чтобы разделить четыре огненных шара пополам.
"Как это возможно?!" – Взгляд Небес был ошеломлён, наблюдая, как Мечник так легко разрубил его атаку. До сегодняшнего дня он чувствовал, что даже старые монстры различных сверхдержав убегут от этой атаки, но теперь он находил эту идею смехотворной. Он также рассматривал все усилия, которые он потратил, пытаясь овладеть заклинанием, как одну большую шутку.
Хватит сил сразиться с экспертами уровня монстров?
Это было всего лишь принятие желаемого за действительное.
Однако Взгляд Небес не знал, что Ши Фэн уже достиг семидесятого уровня, надев снаряжение, о котором не могли мечтать даже лидеры супер-гильдий. Самое главное, что в настоящее время на него влияло как Кольцо блеска, так и Сила Небесного Дракона. Даже мифический монстр шестидесятого уровня не мог сравниться с ним по силе.
После чего Ши Фэн предстал перед игроками-монстрами ранга великого лорда и взмахнул двумя своими мечами. Всего через несколько секунд один из этих игроков-монстров был мёртв.
– Что нам делать?
– Его сила слишком велика!
– Он использует свой навык берсерка! Отойдите от него пока! Как только его навык берсерка закончится, мы легко сможем его уничтожить!
Став свидетелями выступления Ши Фэна, члены Альянса Звёздного Света задались вопросом, на чьей стороне настоящий монстр. Они никогда не ожидали встретить простого игрока, который мог бы быть таким мощным. Им нужно было выиграть немного времени. Если даже игроки-монстры ранга великого лорда были беспомощны против Ши Фэна, другие игроки мгновенно умерли бы, столкнувшись с ним лицом к лицу. Хотя дымчатые монстры ранга величайшего лорда обладали высоким интеллектом, они были всего лишь монстрами.
Убив нескольких игроков-монстров ранга великого лорда, Ши Фэн почувствовал, что пытается сделать Альянс Звёздного Света. С такой скоростью он сможет убить только несколько десятков игроков-монстров, прежде чем Сила Небесного Дракона закончится.
"Теперь, когда я увидел силу этих монстров, пришло время закончить эту битву", – подумал Ши Фэн, наблюдая за членами своей гильдии, сражающимися на площади. Хотя прошло совсем немного времени с тех пор, как началась битва на площади, Нулевое Крыло потеряло значительное количество жизней. Повернувшись обратно к высшим эшелонам Альянса Звёздного Света, Ши Фэн сказал:
– Поскольку вы не намерены сражаться, давайте уберём Городок Золотого Потока с Холма Ведьмы!
– Убрать?
– Ты действительно думаешь, что сможешь сделать такое?
Хотя члены Альянса Звёздного Света смотрели на Ши Фэна со страхом в глазах, в их взглядах всё ещё была искра надежды. Хотя сейчас они находились в невыгодном положении, со временем ситуация станет для них более благоприятной.
Внезапно Ши Фэн щёлкнул пальцами.
Дух Огня, который сражался с армией дымовых монстров, внезапно превратился в небольшой костёр и появился над головой Ши Фэна. Сложный каст достиг окружающих игроков, увеличивая плотность маны в городке.
В прошлом различные сверхдержавы рассматривали Духа Огня как стратегический предмет и даже опасались его не из-за его мастерства, а из-за количества масштабных и сверхмасштабных заклинаний уничтожения, которыми он владел.
– Нет! Остановите его! – в панике закричал Взгляд Небес, смертельно побледнев, когда увидел два гигантских магических массива, формирующихся в небе. Он чувствовал силу этих заклинаний и знал, что они могут соперничать с мощью масштабных заклинаний уничтожения четвёртого порядка.
Прежде чем кто-либо успел среагировать, массивные огненные шары, легко затмевающие те, которые создала Взрывная волна Взгляда Небес, один за другим упали с одного из массивов над площадью. В то же самое время под вторым магическим массивом разразился бушующий ад. В мгновение ока огненный ад охватил Городок Золотого Потока.
Холм Ведьмы, Город Нулевого Крыла.
Из-за успешного захвата Городка Дикого Молота Нулевым Крылом, торговцы и независимые игроки начали возвращаться в Город Нулевого Крыла. Игроки продавали свои товары и набирали членов команды для гринда и квестов по всему городу. Многие даже были экспертами второго порядка. На данный момент даже Город Звёзд и Луны или Города Белой Реки не могли соперничать с процветанием Города Нулевого Крыла.
Тем временем различные гильдии Королевства Звёзд и Луны, как большие, так и малые, начали посылать команды для расследования Нулевого Крыла в черте их города. Это увеличило трафик в городских барах и ресторанах.
Несколько игроков в плащах стояли на улице перед одним из продвинутых баров Города Нулевого Крыла, настороженно оглядываясь по сторонам. Они вошли в бар только после того, как убедились, что находятся в безопасности.
Игроки толпились у бара, большинство из них были в чёрных плащах.
Если бы игрок использовал навык, который мог видеть сквозь скрытие чёрного плаща, он бы обнаружил, что игроки в плащах внутри не были независимыми персонами. Наоборот, они были из различных гильдий королевства, и все они были впечатляюще сильными, причем самым слабым был игрок пятьдесят восьмого уровня, второго порядка.
Чтобы выжить в Божественном Домене, небольшие гильдии обычно создавали тайные союзы, чтобы противостоять более крупным гильдиям. Эти гильдии также будут обмениваться информацией для дальнейшего своего развития.
Этот продвинутый бар стал центром для этих членов гильдий именно для этого занятия.
Тем временем новая группа игроков в плащах, войдя, быстро направилась в угол бара, приблизившись к каменному столу с единственным посетителем.
Заняв место, женщина-Элементалист второго порядка, возглавлявшая группу, посмотрела на Ассасина с татуировкой на лице и спросила:
– Как продвигается ваше расследование? Вы уже узнали, как Нулевое Крыло захватило Городок Дикого Молота?
В отличие от большинства игроков в баре, этот Ассасин не потрудился скрыть свою личность, смело раскрыв свой статус независимого игрока. Однако, несмотря на это, никто из присутствующих игроков гильдии не осмеливался смотреть на него свысока. Этот независимый игрок был хозяином этого информационного центра, посредником для собирателей информации и покупателей. В частности, он специализировался на информации о Нулевом Крыле.
Различные игроки гильдии признали этого Ассасина посредником, потому что он также являлся игроком из Зелёного Глаза, лучшей команды авантюристов в Божественном Домене.
В отличие от других команд авантюристов, Зелёный Глаз сосредоточился на сборе информации. Его члены не только были искусны в бою, но и обладали множеством связей. Информация, которую они продавали, всегда была законной, поэтому различные гильдии доверяли членам команды.
Конечно, поскольку рабочая сила Зелёного Глаза была ограничена, он не собирал информацию о каждой гильдии. Как правило, он был сосредоточен на первоклассных или более сильных гильдиях. Второклассные гильдии и ниже не заслуживали его внимания.
– Узнали, но мы будем принимать в качестве оплаты только монеты или Магические кристаллы. Мы дадим вам скидку десять процентов, если вы заплатите Магическими кристаллами, – сказал Ассасин второго порядка, потягивая вино из кубка, который он держал, глядя на женщину-Элементалистку перед собой.
– Сколько? – спросила она.
Команда авантюристов Зелёный Глаз обычно принимала кредиты за свою информацию, но поскольку эта информация была особенно ценной, на этот раз принимались только монеты или Магические кристаллы.
В Божественном Домене для достижения чего-либо требовалась сила. Команды авантюристов зарабатывали кредиты только в том случае, если они были достаточно сильны, и для развития силы команды было вполне естественно, что ценником становились монеты или Магические кристаллы.
– Пятьсот золотых, – ответил Ассасин.
– Пятьсот?! Разве это не многовато?! – когда они услышали цену Ассасина, несколько игроков, стоявших за Элементалисткой, возразили.
На этом этапе игры пятьсот золотых были астрономической суммой даже для экспертов. Отдельным экспертам повезло бы, если бы они получили оружие или снаряжение, которое можно было бы продать более чем за десять золотых. Что-либо более ценное, чем это, было бы чрезвычайно трудно заполучить в руки отдельным игрокам.
Пятьсот золотых были значительной суммой для любой гильдии, но команда авантюристов Зелёный Глаз требовала так много только за некоторую информацию. Это было просто вымогательство.
– Это не такая уж высокая цена. Было нелегко получить эту информацию из Нулевого Крыла, и мы заплатили высокую цену, чтобы получить её. Более того, это включает в себя последние сведения о гильдии, – сказал Ассасин второго порядка, невозмутимый реакцией своих клиентов.
– Отлично! Я заплачу пятьсот золотых! – ответила женщина-Элементалистка, стиснув зубы.
– Вице-лидер гильдии, мы только что начали наше развитие в Королевстве Звёзд и Луны. У нас не хватает средств во всех аспектах. Не слишком ли дороги эти расходы? Почему бы нам сначала не обсудить это с лидером гильдии? – быстро предложил Берсерк второго порядка.
В отличие от других гильдий в баре, их гильдия была не из Королевства Звёзд и Луны. Они базировались в другой стране и были вынуждены перенести развитие гильдии в это королевство.
Несмотря на реакцию Берсерка второго порядка, другие игроки гильдии, казалось, не были удивлены. Они просто занимались своими делами.
Такие случаи были очень распространены в виртуальном игровом мире, особенно в невероятно популярном Божественном Домене. В игре большое количество гильдий ежедневно росло и падало. Поэтому неудивительно было услышать, что гильдия переключила своё внимание на другое королевство, поскольку её первоначальная база больше не была пригодна для жилья.
Однако, если бы различные игроки гильдии заметили эмблему гильдии на женщине-Элементалистке и её спутниках, они были бы удивлены. Эта эмблема гильдии принадлежала Дворцу Ста Цветов, первоклассной гильдии. Для этих различных гильдий это было колоссальное существо, настоящая большая гильдия, которая считалась бы повелителем в любом королевстве.
– В этом не будет необходимости. Я заплачу эти пятьсот золотых из собственного кармана. Нам не нужно использовать средства гильдии, – ответила Элементалистка, качая головой. Затем она достала пятьсот золотых и передала монеты независимому Ассасину.
– Вот вся информация, которую мы недавно собрали о Нулевом Крыле. Взгляните, – получив пятьсот золотых, Ассасин достал хрустальный шар и провёл на него обмен с Элементалисткой.
Хрустальный шар содержал запись всех последних движений Нулевого Крыла. Там также хранилось более дюжины боевых видеозаписей боя в Городке Дикого Молота. Естественно, в этих боевых видео участвовали игроки-гиганты. Кроме того, одно видео в хрустальном шаре показало прибытие Нулевого Крыла в Городок Золотого Потока. К сожалению, видео не имело большой продолжительности, обрываясь примерно через десять секунд отснятого материала.
– Нулевое Крыло сошло с ума? Оно действительно атакует сильно укреплённый Городок Золотого Потока? – Элементалистка была поражена, изучив информацию, содержащуюся в хрустальном шаре.
Городок Золотого Потока был последним оставшимся городком Альянса Звёздного Света, и альянс вложил в него невообразимое количество рабочей силы и ресурсов, но Нулевое Крыло осадило городок в тот момент, когда оно закончило захват Городка Дикого Молота. Как бы она ни смотрела на это, она не могла серьезно это воспринимать.
– Вице-лидер гильдии, что нам делать? Нам переезжать в другое королевство или остаться здесь? – тихо спросили другие высшие эшелоны из Дворца Ста Цветов.
Дворец Ста Цветов решил, что хаос в Королевстве Звёзд и Луны даёт прекрасную возможность покинуть Империю Тёмной Ночи. Хотя у королевства было не так много ресурсов, как у империи, после нескольких крупных событий оно превратилось в значительно могущественную страну.
Если бы Дворец Ста Цветов смог закрепиться в Королевстве Звёзд и Луны, он мог бы снова прийти к власти.
Когда Омытая Рута, вице-лидер гильдии Дворца Ста Цветов, решала будущее своей гильдии, атмосфера в баре изменилась. Внезапно бар охватило тяжёлое ощущение.
– Что происходит? – вслух спросила Омытая Рута, оглядывая посетителей бара.
– Что? Ваша гильдия не получила объявление? – спросил Ассасин из Зелёного Глаза, странно посмотрев на Омытую Руту. – Каждый член гильдии из Империи Войны только что получил сообщение о том, что Городок Золотого Потока пал!
Омытая Рута и её окружение были ошеломлены. Они не могли поверить в то, что только что услышали.
Они смогли переварить информацию только спустя долгое время, и, как и другие игроки гильдии в баре, они сочли новости одновременно тяжёлыми и диковинными.
– Как это возможно? Это был последний городок Альянса Звёздного Света! – воскликнула Омытая Рута.
Любая гильдия, которая обращала хоть какое-то внимание на ситуацию на Холме Ведьмы, знала, насколько могущественным стал Альянс Звёздного Света. Они также были знакомы с игроками-монстрами альянса, которые уже продемонстрировали устрашающую боевую мощь. Эксперты второго порядка даже не могли сравниться с игроками-монстрами ранга высокого лорда, а в альянсе было много великих лордов.
Ей было действительно трудно представить, что Альянс Звёздного Света не усилит обороноспособность Городка Золотого Песка после потери Городка Дикого Молота. В конце концов, Городок Золотого Потока был последним городком альянса на Холме Ведьмы, и без него Альянсу Звёздного Света было бы трудно бороться с Нулевым Крылом за контроль над Холмом Ведьмы, независимо от того, сколько у него было игроков-монстров.
– Как это возможно? Разве Нулевое Крыло только что не захватило Городок Дикого Молота? Мог ли информатор ошибиться? Может быть, информация относилась к Городку Дикого Молота? – спросил высший эшелон из Дворца Ста Цветов.
– Ты пытаешься обвинить Зелёный Глаз в продаже ложной информации? – едко спросил Ассасин из команды авантюристов, в его глазах вспыхнул гнев, когда он уставился на члена Дворца Ста Цветов.
Те, кто работает в разведывательной отрасли, ставят доверие выше всего остального. Обвинение Зелёного Глаза в продаже ложной информации было самой большой клеветой, которую можно было бы совершить о команде авантюристов.
– Нет, это была просто оговорка, – поспешно извинилась Омытая Рута, прежде чем взглянуть на несколько высших эшелонов гильдии позади себя.
– Эта новость больше не является секретом. Каждая гильдия в королевстве, вероятно, уже знает об этом событии. Если вы мне не верите, вы можете сами исследовать Империю Войны. Я сомневаюсь, что пройдёт много времени, прежде чем новость распространится по всему Королевству Звёзд и Луны, – сказал Ассасин, кивая, когда его взгляд вернулся к прежнему холодному безразличию. Спокойно он продолжил: – Если вы хотите нацелиться на Холм Ведьмы, основываясь на текущей ситуации, я бы не советовал этого делать. Нулевое Крыло захватило Городок Дикого Молота и Городок Золотого Потока почти сразу же, как только решило это сделать. Двигаться против Нулевого Крыла было бы совершенно глупо после того, как все стали свидетелями такой мощи.
Некоторые когда-то рассматривали Альянс Звёздного Света как последнюю надежду на свержение Нулевого Крыла в королевстве, но теперь Нулевое Крыло продемонстрировало на примере альянса, что с такими желающими будет, удерживая различные гильдии в Королевстве Звёзд и Луны от рассмотрения вопроса о взятии под контроль Холма Ведьмы и самого королевства.
– Я очень с вами согласен. Мы больше не можем представить себе истинную силу Нулевого Крыла, и хотя Альянс Звёздного Света внушителен, это ничто по сравнению с ним. Альянс совершил огромную ошибку, когда сделал из Нулевого Крыла врага, – сказал крепкий мужчина-Берсерк второго порядка, подходя к каменному столу, который занимали Дворец Ста Цветов и Зелёный Глаз.
– Хотя я и признаю, что Нулевое Крыло очень сильное, тебе не кажется, что ты преувеличиваешь? Ты говоришь так, как будто хорошо знаком с гильдией, – сидящие за другими столами высмеивали Берсерка.
Однако, прежде чем насмешки могли начаться, Берсерк второго порядка снял свой черный плащ и показал свою истинную внешность.
– Что?! Лидер гильдии Альянса Ассасинов здесь?!
Толпа, которая собиралась посмеяться над этим Берсерком, быстро замолчала. Альянс Ассасинов был настоящей второклассной гильдией, и в последнее время она быстро развивалась. Она уже столкнулась со многими первоклассными гильдиями в Королевстве Башен-Близнецов и начала проявлять признаки превращения в высококлассную второклассную гильдию. Жестокий Меч, лидер гильдии Альянса Ассасинов, даже вошёл в список экспертов Божественный Домен
Если бы не несколько великих экспертов Нулевого Крыла, затмевающих его, Жестокий Меч был бы относительно знаменит в Королевстве Звёзд и Луны.
Когда они увидели лицо Жестокого Меча, различные игроки гильдии в баре перестали воспринимать его заявление как шутку. Теперь они уважали его слова.
– Спасибо за предупреждение, лидер гильдии Меч, – Омытая Рута, всё ещё одетая в свой чёрный плащ, выразила свою благодарность.
– Ничего страшного. Вице-лидер гильдии Рута слишком вежлива, – тихо ответил Жестокий Меч. – Однако я, конечно, удивлён, что Дворец Ста Цветов хочет развиваться в Королевстве Звёзд и Луны.
Тем временем, как только Жестокий Меч раскрыл её личность, выражение лица Омытой Руты стало бдительным. Однако она быстро поняла, что он просто использовал продвинутый навык идентификации. Получить такой навык не составляло труда для второклассной гильдии высшего уровня. Она сразу же ослабила бдительность.
– У нас нет другого выбора. Я уверена, что Вы слышали о нынешнем затруднительном положении Дворца Ста Цветов, – мрачно прокомментировала Омытая Рута, её настроение испортилось, когда она упомянула о борьбе своей гильдии.
– Ах, верно, действительно жаль, – Жестокий Меч опустил голову и замолчал.
– Но лидер гильдии Меч, Вы впечатляете. Вы не только привели Альянс Ассасинов к процветанию в Королевстве Звёзд и Луны, но и результаты вашей гильдии в Королевстве Башен-Близнецов также заслуживают внимания, – сказала Омытая Рута с намёком на восхищение во взгляде. В её глазах тоже промелькнуло предвкушение. – Вы здесь, чтобы продать некоторую информацию о силах в Королевстве Башен-Близнецов? Дворец Ста Цветов готов приобрести информацию по высокой цене.
Дворец также намеревался развиваться в Королевстве Башен-Близнецов и исследовал ситуацию там, но гильдия ещё не вложила значительные ресурсы, сосредоточившись на получении скрытого класса, Рыцаря Демонического Клинка, убивая монстров бездны.
Теперь, когда ситуация в Королевстве Звёзд и Луны достигла этой точки, Дворец Ста Цветов не имел никакой надежды на развитие в королевстве. Если бы Нулевое Крыло смогло так решительно сокрушить местную державу, такую как Альянс Звёздного Света, ликвидация чужаков была бы детской игрой.
Если бы Дворец Ста Цветов попытался утвердиться в Королевстве Звёзд и Луны, он столкнулся бы с полным уничтожением.
Никакая власть не потерпела бы других на своей территории, где ресурсы были ограничены. В противном случае различные силы Божественного Домена не конкурировали бы так отчаянно.
Следовательно, последней надеждой Дворца Ста Цветов было Королевство Башен-Близнецов.
Королевство Башен-Близнецов пребывало в хаосе из-за угрозы монстров бездны. Тем не менее довольно много держав боролись за контроль над королевством. Между тем, Альянс Ассасинов был одним из немногих выдающихся исполнителей в битве за известность, но гильдия сосредоточилась только на развитии карт вблизи Королевства Звёзд и Луны.
– Информация о Королевстве Башен-Близнецов? – оглядевшись вокруг, Жестокий Меч ответил: – Это не место для такой дискуссии. Давайте пройдём в одну из комнат наверху.
Он уже привлёк внимание толпы в баре, и хотя другие не могли слушать их личную дискуссию, существовала вероятность, что один из этих игроков обладал особым навыком, который сделал бы это возможным.
Омытая Рута кивнула, понимая, что бар был слишком публичным для их разговора.
Жестокий Меч и Омытая Рута затем ушли в VIP-комнату на втором этаже вместе со своими подчинёнными. Хотя VIP-зал был невелик, его интерьер был великолепен, и в нём легко могло разместиться более дюжины человек.
– Лидер гильдии Меч, давайте будем откровенны. Если вы готовы продать подробную информацию о Королевстве Башен-Близнецов, мы готовы предложить вам пять единиц эпического снаряжения, – сказала Омытая Рута, как только села.
– Дворец Ста Цветов – действительно первоклассная гильдия. Даже после такого падения у него всё ещё есть такая устойчивая основа, – удивлённо похвалил Жестокий Меч.
Получить одно эпическое снаряжение было невероятно сложно, и, несмотря на недавние достижения Альянса Ассасинов, у гильдии было менее двадцати эпических предметов. Гильдия рассматривала эти предметы как свой фундамент, отказываясь продавать их при любых обстоятельствах.
– Мы предлагаем такую цену, потому что Альянс Ассасинов того стоит. Вы согласны на наше предложение, лидер гильдии Меч? – спросила Омытая Рута, улыбаясь.
Результаты Альянса Ассасинов в Королевстве Башен-Близнецов были исключительными. Он действовал бок о бок с несколькими первоклассными гильдиями, и тот факт, что Альянс Ассасинов претендовал на значительную часть королевства, несмотря на свой второклассный статус, был поразительным. Без достаточной силы и понимания королевства совершить такой подвиг было бы невозможно.
– Я понимаю вашу решимость развиваться в Королевстве Башен-Близнецов, – сказал Жестокий Меч. С серьезным выражением лица он продолжил: – Однако, я боюсь, что вы спрашиваете не у той гильдии. Если Дворец Ста Цветов желает развиваться в Королевстве Башен-Близнецов, вам не следует рассчитывать на Альянс Ассасинов.
– Почему нет? – Омытая Рута бросила на Жестокого Меча растерянный взгляд. Она не понимала, что он пытался ей сказать. Неужели этот человек отказывается сотрудничать? Или он был недоволен предложенной ею компенсацией?
– Не поймите меня неправильно. Дело не в том, что я не хочу торговать с вами, но я боюсь, что у моей гильдии нет способностей, которые вы ищете, – объяснил Жестокий Меч, увидев тяжёлое выражение лица вице-лидера гильдии.
– Вы, должно быть, шутите. Если Альянс Ассасинов не может нам помочь, то кто в королевстве может? – Омытая Рута задумалась, не устраивает ли мужчина перед ней какое-то представление.
– Нет! Вы можете подумать, что я шучу, но я говорю Вам правду, – сказал Жестокий Меч, покачав головой. – Если Ваша гильдия желает развиваться в Королевстве Башен-Близнецов, Вам необходимо посетить Нулевое Крыло. Если Вы это сделаете, для вашей гильдии, возможно, это станет переломным моментом.
– Посетить Нулевое Крыло?
Омытая Рута была не единственной, кто смутился; несколько высших эшелонов Дворца Ста Цветов позади неё показывали такие же потрясённые выражения.
Основываясь на полученной ими информации, Нулевое Крыло действовало только в Королевстве Звёзд и Луны, Империи Орков и Империи Чёрного Дракона. Хотя они нашли тень Нулевого Крыла в Королевстве Башен-Близнецов, гильдия до сих пор ничего не добилась в королевстве.
И всё же Жестокий Меч сказал им, что если их гильдия хочет развиваться в Королевстве Башен-Близнецов, ей нужно поговорить с Нулевым Крылом?
– Всё верно. Если вы хотите закрепиться в королевстве, Вам следует поговорить с Нулевым Крылом, – сказал Жестокий Меч, кивая головой. – Точнее, если Дворец Ста Цветов желает успешно развиваться в Королевстве Башен-Близнецов, он может сделать это только с помощью Нулевого Крыла.
– Неужели у Нулевого Крыла действительно так много энергии?
Высшие эшелоны Дворца Ста Цветов скептически посмотрели на Жестокого Меча.
Нулевое Крыло впечатляло тем, что достигло своего нынешнего состояния без какой-либо помощи или поддержки, но, основываясь на информации, которую они собрали, гильдия не должна иметь никакого отношения к Королевству Башен-Близнецов. Им было трудно поверить, что Нулевое Крыло может помочь им развиваться в королевстве.
– Конечно, это так! – Жестокий Меч настаивал. – Альянс Ассасинов так быстро развился в королевстве только благодаря помощи Нулевого Крыла. Я уверен, что вы знаете о монстрах бездны в Королевстве Башен-Близнецов и о том, как опасно в полях. Если не удастся избежать этих монстров, развитие в королевстве будет невероятно трудным. Между тем, Нулевое Крыло может создавать магические массивы, которые отталкивают монстров бездны, не позволяя им приближаться к определённой области. Моя гильдия утвердилась в королевстве только благодаря магическим массивам, созданным Нулевым Крылом. В отличие от других гильдий королевства, Альянс Ассасинов почти не пострадал. Вполне естественно, что другие гильдии нам не ровня.
– Магический массив, который может отражать монстров бездны? В Нулевом Крыле есть такая штука?
На Омытую Руту и остальных снизошло озарение после того, как они выслушали объяснение Жестокого Меча.
На самом деле, у Королевства Башен-Близнецов было столько же ресурсов, сколько и у Королевства Звёзд и Луны, но вторжение монстров бездны искалечило его. Несмотря на это, соблазн нового класса заманил в королевство многих игроков.
Если бы гильдия могла создавать магические массивы, которые отражали монстров бездны, она могла бы монополизировать различные богатые ресурсами карты в Королевстве Башен-Близнецов. Легко было представить, как быстро гильдия может развиваться с таким преимуществом. Неудивительно, что деятельность Альянса Ассасинов в королевстве была столь впечатляющей, оставив различные первоклассные гильдии в пыли.
Если то, что сказал Жестокий Меч, было правдой, то Дворцу Ста Цветов действительно нужно было посетить Нулевое Крыло.
– Спасибо, что поделились такой важной информацией, лидер гильдии Меч, – поблагодарила мужчину Омытая Рута. – Я попрошу кого-нибудь доставить пять единиц эпического снаряжения, которые я обещала, завтра.
Хотя Жестокий Меч не предоставил никаких подробностей о различных силах в Королевстве Башен-Близнецов, такая информация бледнела по сравнению с тем, что он рассказал ей о магических массивах, которые могли отражать монстров бездны.
– Давайте забудем об эпическом снаряжении. Я просто сказал Вам это, чтобы заполучить союзника в Королевстве Башен-Близнецов. Убедите ли Вы лидера гильдии Чёрное Пламя помочь Вам или нет, полностью зависит от Вас. На самом деле, я ничего не сделал, – сказал Жестокий Меч, отказываясь от предложения.
– Нет! Я должна поблагодарить Вас! Более того, я хотела бы попросить Вас представить нас Нулевому Крылу, – твёрдо настаивала Омытая Рута, качая головой.
Она имела некоторое представление о ситуации Альянса Ассасинов в Королевстве Башен-Близнецов. Из-за недавнего роста гильдии различные первоклассные гильдии в королевстве тайно объединились, чтобы помешать прогрессу Альянса Ассасинов. В результате гильдия не смогла действовать в центральном регионе королевства.
Она также знала, почему Жестокий Меч отклонил её предложение. Если бы у Альянса Ассасинов был могущественный союзник, они могли бы уменьшить давление, с которым сталкивались. Дворец Ста Цветов, несомненно, хорошо подходил для этой должности. Однако никто не усомнился бы в том, что Жестокий Меч предоставил Дворцу Ста Цветов ценную информацию.
– Представить Вас? – немного поразмыслив над этим вопросом, Жестокий Меч сказал: – Хорошо. Я поговорю об этом с Нулевым Крылом, но я не могу гарантировать, что гильдия согласится на встречу.
После того, как Омытая Рута и Жестокий Меч закончили свою дискуссию, Омытая Рута покинула бар со своими подчинёнными и направилась в Резиденцию Нулевого Крыла.
Она так спешила из-за того, что Королевство Башен-Близнецов было лучшей надеждой для Дворца Ста Цветов, а у гильдии оставалось не так много времени. Чем дольше они будут откладывать перенос своей операционной базы, тем больше пострадает их гильдия.
Когда Омытая Рута и её свита шли по улицам Города Нулевого Крыла, они заметили, что новость о доминировании Нулевого Крыла в Городке Золотого Потока уже распространилась по всему городу. Воздух наполнился возбуждением, и игроки-торговцы были особенно оживлены. Им было трудно представить, что не так давно Город Нулевого Крыла охватывала аура краха.
– Здесь так много игроков-торговцев и игроков второго порядка. Город Нулевого Крыла почти догнал Город Тёмной Ночи.
– Возможно, этот город ещё не соответствует Городу Тёмной Ночи, но политическая ситуация в Городе Тёмной Ночи хаотична. С другой стороны, Нулевое Крыло полностью контролирует свой город.
– Это правда! Это действительно заставляет задуматься, насколько на самом деле Нулевое Крыло сильно. Город Нулевого Крыла уже так впечатляет, а гильдия имеет такое большое влияние в Империи Чёрного Дракона и Империи Орков. Она даже имеет влияние в Королевстве Башен-Близнецов!
Высшие эшелоны Дворца Ста Цветов, которые ехали в продвинутом конном экипаже, получили новую оценку Нулевого Крыла, наблюдая, как игроки бродят по городским улицам. Они никогда не думали, что Нулевое Крыло скрывало так много своей силы.
Они также не ожидали, что их гильдии, настоящей первоклассной гильдии, придется сотрудничать с Нулевым Крылом, чтобы продолжить свое существование в Божественном Домене.
– Ты думаешь, что Нулевое Крыло согласится работать с нашей гильдией? – обеспокоенно спросила женщина-Клирик, сжимая в руках деревянный посох.
– Дворец Ста Цветов – первоклассная гильдия. Даже несмотря на то, что мы упали с нашего пика, мы всё ещё намного сильнее любой обычной гильдии. Если Нулевое Крыло хочет получить больше ресурсов от Королевства Башен-Близнецов, почему бы ему не согласиться на сотрудничество? – уверенно заявил бородатый мужчина средних лет.
– Хотя ты не совсем ошибаешься... – хоть Клирик хотела возразить, она сдержалась.
Нулевое Крыло обладало способностью создавать магический массив, который мог отражать монстров бездны. Другими словами, инициатива принадлежала Нулевому Крылу. И хотя Нулевое Крыло могло сотрудничать со многими другими гильдиями, гильдия была единственной надеждой Дворца Ста Цветов.
– Ладно, хватит болтать. Мы прибыли, – Омытая Рута также знала, насколько невыгодным было нынешнее положение Дворца Ста Цветов, и она была так же обеспокоена, как и ее спутница. Как только карета остановилась, девушка вышла из неё.
Их экипаж остановился перед главным входом в Резиденцию Нулевого Крыла.
Когда Омытая Рута и её подчинённые вышли из кареты, они были ошеломлены открывшейся перед ними сценой.
Сотни игроков четырёхметрового роста стояли за главным порогом, все они достигли шестидесятого уровня. Они также носили снаряжение высшего пятьдесят пятого с лишним уровня, а некоторые даже щеголяли предметами ранга чистого золота шестидесятого уровня. Их ауры были настолько интенсивными, что даже пиковые эксперты, такие как Омытая Рута и её окружение, не могли не содрогнуться.
Однако эти гиганты не были самой привлекательной сценой в Резиденции. Внимание Омытой Руты привлекли восемь двухэтажных багровых танков, припаркованных внутри. Эти багровые танки были не чем иным, как Адскими танками из слухов. Однако Нулевое Крыло постоянно использовало эти Адские танки в Империи Орков, и их было нелегко переместить в другое место.
Другими словами, эти восемь Адских танков не были боевым оружием, которое защищало Городок Серебряного Крыла. Нулевое Крыло только недавно построило эти танки.
Пока Омытая Рута и остальные в изумлении смотрели на боевое оружие, подошла красивая женщина в роскошной одежде. Когда они увидели эту женщину, представители Дворца Ста Цветов не могли не ахнуть.
Их реакция была вызвана не тем, что они увидели элегантность и красоту этой женщины, а её уровнем и снаряжением
Она не только была Призывателем шестьдесят первого уровня второго порядка, но и фактически обладала тремя предметами эпического снаряжения. И они никогда раньше не слышали об этой женщине!
– Здравствуйте, вы, должно быть, из Дворца Ста Цветов, верно? Я Юлань, торговый менеджер Города Нулевого Крыла. Наш лидер гильдии слышал о вашей ситуации от лидера гильдии Жестокого Меча, – сказала Юлань, сияя элегантной улыбкой группе Очищенной Руты. – Пожалуйста, следуйте за мной.
Когда Омытая Рута и другие увидели Юлань и почувствовали мощное давление, которое она излучала, они не могли сдержать своего удивления. Независимо от того, как они на это смотрели, игрок шестьдесят первого уровня, второго порядка с тремя предметами эпического снаряжения должен быть хорошо известен.
Игроки самого высокого уровня в различных империях Божественного Домена только достигли шестьдесят первого уровня. Даже в Империи Тёмной Ночи было всего пять таких экспертов.
– Она, должно быть, один из скрытых пиковых экспертов Нулевого Крыла, – сказала женщина-Клирик второго порядка из Дворца Ста Цветов в командном чате.
– Я согласен. С её уровнем и снаряжением она определённо находится на уровне Танцующего Пламени Нулевого Крыла, – согласился Берсерк среднего возраста второго порядка, кивая.
Остальные члены команды тоже кивнули.
Различные гильдии Божественного Домена, как правило, скрывали часть своей силы, в том числе Дворец Ста Цветов. Однако, в отличие от Нулевого Крыла, Дворец Ста Цветов не скрывал такого могущественного эксперта, как Юлань. Прятать такого эксперта было бы пустой тратой времени.
Но когда они рассмотрели скрытое присутствие Нулевого Крыла во многих местах, они поняли, что нет ничего странного в том, чтобы прятать пикового эксперта.
Когда они вспомнили о восьми новых Адских танках, которые также находились в Резиденции, у них по рукам побежали мурашки.
Они узнали некоторые подробности об этих Адских танках и знали, что каждый танк был эквивалентом мобильной Оборонительной башни. Более того, защитные и боевые возможности Адских танков были далеко за пределами Оборонительных башен, и все же восемь из этих танков были размещены в Резиденции Нулевого Крыла.
– Ладно, хватит. Давайте приготовимся войти в Резиденцию Нулевого Крыла. Не забывайте, что вы представляете Дворец Ста Цветов! Как только мы окажемся внутри, не делайте ничего, что могло бы запятнать репутацию гильдии! – сказала Омытая Рута, выражая свое недовольство действиями своих товарищей по команде. Прочитав лекцию своей команде, она последовала за Юлань в Резиденцию.
Как Резиденция на территории гильдии, Резиденция Нулевого Крыла была намного просторнее, чем те, которые обычно встречаются в городах NPC. Мало того, что в Резиденции было гораздо больше удобств, чем обычно, но плотность маны в ней была даже выше, чем в других местах. Было приятно просто пройти по коридорам Резиденции. Члены Дворца Ста Цветов также обнаружили изменения в накоплении баффа двойного опыта, расположенных прямо под их шкалой опыта.
– Удивительно! игроки действительно могут так быстро накапливать здесь бафф опыта?!
Хотя игроки начинали накапливать бафф опыта в тот момент, когда они входили в Город Нулевого Крыла, после сорокавосьмичасового пребывания они могли накопить только двадцать процентов. Однако игроки накопят тридцать процентов после отдыха в Резиденции в течение того же периода времени. Посещение резиденции было на пятьдесят процентов эффективнее, чем просто посещение города. Даже в первоклассных гильдиях очень немногие игроки наслаждались такой поразительной скоростью накопления. В конце концов, в зале гильдии было ограниченное количество отдельных комнат, и только экспертам гильдии обычно разрешалось арендовать комнаты за очки вклада гильдии.
Когда Омытая Рута и её спутники вошли в зал гильдии, их встретила ещё одна захватывающая сцена.
Члены Нулевого Крыла заполняли зал первого этажа, все они были пятьдесят седьмого уровня или выше. Уровни этих игроков были на одном уровне с экспертами первоклассных гильдий. Более того, даже если они игнорировали игроков-гигантов, в зале были сотни игроков второго порядка.
Количество экспертов второго порядка в Городе Нулевого Крыла было почти вдвое меньше, чем игроков второго порядка во всём Дворце Ста Цветов.
Довольно много NPC также перемещались по залу, составляя примерно тридцать процентов обитателей зала на первом этаже.
– Это что, шутка?! Судя по количеству NPC здесь, эту Резиденцию легко посещают четырёх тысяч NPC в день! Нашу главную штаб-квартиру, чтобы выдать квесты гильдии, посещают только около шестисот NPC в сутки! – Клирик второго порядка уставилась широко раскрытыми, потрясёнными глазами, когда увидела количество NPC, слоняющихся по залу.
Помимо количества игроков и силы, процветание гильдии зависело от количества квестов гильдии, которые она каждый день получала от NPC. Эти квесты гильдии, выполненные по заказу, не только приносили значительный доход, но и предоставляли множество преимуществ членам гильдии, которые их выполнили.
Более семидесяти процентов квестов высокого ранга, которые получили члены Дворца Ста Цветов, были заказами от NPC, посетивших Резиденции гильдии.
Даже опытные игроки гильдии сражались за выполнение квестов высокого ранга.
– Нет, дело не в этом! Посмотри туда! Некоторые из этих NPC – дворяне! – произнёс Рейнджер второго порядка с острым зрением, указывая на красивого, хорошо одетого мужчину неподалеку. Две служанки ходили за мужчиной по пятам.
– Даже NPC-бароны выдают квесты Нулевому Крылу? – сердце Омытой Руты ёкнуло, когда она осмотрела красивого мужчину с помощью своего навыка идентификации.
В Божественном Домене существовала огромная разница между благородными NPC и обычными NPC.
Знатные NPC редко обращались с квестыми к первоклассным гильдиям-ветеранам, таким как Дворец Ста Цветов. Когда они это делали, эти квесты, как правило, были довольно важными и приносили ценные сокровища. Более того, эти квесты были от обычных дворян-NPC.
Она никогда не видела, чтобы высокопоставленный NPC-аристократ поручал Дворцу Ста Цветов выполнить квест.
В настоящее время в зале Нулевого Крыла находилось более тридцати обычных благородных NPC, в дополнение к двум NPC ранга барона. Каждый из этих дворян стоял в очереди, чтобы попросить помощи Нулевого Крыла в квесте. Это было невероятно.
Как только Омытая Рута и другие высшие эшелоны её гильдии закончили таращиться, Юлань повела их в кабинет лидера гильдии на верхнем этаже здания гильдии.
Два NPC-охранника стояли перед кабинетом лидера гильдии, и оба были NPC восьмидесятого уровня. Хотя они тихо стояли у двери, их ауры заставляли сердца Омытой Руты и ее спутников трепетать.
– Они действительно используют мифриловых личных стражей для охраны кабинета?
Члены Дворца Ста Цветов потеряли дар речи, когда увидели двух личных стражей.
В настоящее время различные гильдии уделили некоторое внимание поиску и воспитанию личного стража. Несмотря на это, количество высокоранговых личных стражей, которых гильдии действительно нашли, было прискорбно низким. Большинство личных стражей, нанятых различными гильдиями, были просто бронзового ранга. Личный страж ранга таинственного железа была такой же редкостью и ценностью, как и предмет эпического снаряжения. Что касается мифрилового ранга…
До сих пор Дворец Ста Цветов получил только трёх мифриловых личных стражей, и только потому, что ему повезло. В других первоклассных гильдиях, как правило, было только один или два таких NPC. Эти мифриловые личные стражи ценились как бесценные сокровища, и на них не возлагалось никакой ответственности. Скорее, гильдии инструктировали бы их сосредоточиться на повышении своей силы и уровней.
Тем не менее Нулевое Крыло использовало двух мифриловых личных стражей для охраны кабинета…
Под руководством Юлань Омытая Рута и её свита вошли в кабинет лидера гильдии.
В кабинете за столом сидел человек в плаще. Около дюжины экспертов стояли рядом с ним, в том числе Бесшумный Клинок, Прочная Кость, Остаточное Облако, Изящная Луна и Седьмой Свет. Самый низкоуровневый игрок среди них был шестьдесят первого уровня, в то время как самый высокий достиг шестьдесят второго уровня. Каждый из этих игроков носил снаряжение шестидесятого уровня ранга чистого и тёмного золота, а некоторые даже носили эпическое снаряжение. Когда Омытая Рута почувствовала ауры этих игроков, то ощутила, что над ней нависла угроза смерти. Их ауры были не менее интенсивными, чем у Юлань.
Переступив порог и почувствовав мощные ауры около дюжины членов Нулевого Крыла, несколько высших эшелонов Дворца Ста Цветов остановились, не осмеливаясь сделать ещё один шаг в комнату.
– Вы что, издеваетесь надо мной?!
– Все эти люди – члены Нулевого Крыла?!
Когда высшие эшелоны Дворца Ста Цветов посмотрели на Бесшумного Клинка и других, о которых они никогда раньше не слышали, они потеряли всякую уверенность. Теперь они чувствовали только огромное давление.
– Добро пожаловать в нашу Резиденцию, друзья из Дворца Ста Цветов. Я слышал, что у вас есть кое-что, что вы хотели бы обсудить со мной. Могу я узнать, в чем суть вопроса? – Ши Фэн, сидевший на месте лидера гильдии, спросил Омытую Руту и остальных.
Слова Ши Фэна вывели Омытую Руту и её окружение из оцепенения.
– Верно! Спасибо, что нашли время встретиться с нами в своём плотном графике, лидер гильдии Чёрное Пламя! Я Омытая Рута, вице-лидер гильдии Дворца Ста Цветов. Я здесь, чтобы представлять свою гильдию в нашей просьбе о сотрудничестве с Нулевым Крылом, – объяснила Омытая Рута, придя в себя.
– Подумать только, что даже знаменитая Богиня Ледяного Пламени Империи Тёмной Ночи пришла навестить меня. Похоже у Вас экстраординарная просьба. Могу я побеспокоить Вас подробностями? Это позволит мне принять более разумное решение, – спокойно попросил Ши Фэн, наблюдая за напряжённым выражением лица Омытой Руты.
– Конечно, – Омытая Рута кивнула. Затем она объяснила, почему Дворец Ста Цветов хотел развиваться в Королевстве Башен-Близнецов, не утаивая никаких подробностей.
До того, как они прибыли в Резиденцию Нулевого Крыла, высшие эшелоны гильдии, сопровождавшие Руту, не соглашались раскрывать свою ситуацию Нулевому Крылу. Однако их недовольство исчезло после того, как они стали свидетелями Резиденции Нулевого Крыла.
Между тем, Ши Фэн не произнёс ни единого слова на протяжении всего объяснения Омытой Руты, и это заставляло верхние эшелоны Дворца Ста Цветов нервничать.
Нулевое Крыло оказалось намного сильнее, чем они себе представляли. Они предполагали, что Нулевое Крыло вступило в союз с Альянсом Ассасинов только потому, что ему не хватало рабочей силы для развития в Королевстве Башен-Близнецов лично, но, увидев Резиденцию гильдии, они поняли, что Нулевое Крыло было полностью способно закрепиться в королевстве без какой-либо помощи. Ему не нужна была ничья помощь, чтобы использовать ресурсы Королевства Башен-Близнецов.
– Хотя ваше предложение интересно, пожалуйста, позвольте мне отклонить его, – сказал Ши Фэн, качая головой.
– Почему? Если Вы поможете нам сразиться с другими первоклассными гильдиями королевства, мы сможем быстро обезопасить центральный регион королевства. Мы сможем предоставить Нулевому Крылу даже больше ресурсов, чем Альянс Ассасинов! – Омытая Рута импульсивно возразила, уставившись на бесстрастное выражение лица Ши Фэна.
– Как Вы видели, Нулевому Крылу ранее не хватало сил, чтобы претендовать на территории Королевства Башен-Близнецов, но моя гильдия выросла. Учитывая, как быстро в последнее время развивается Нулевое Крыло, нам нужно будет расширить наши территории. Нулевое Крыло больше не сталкивается с нехваткой ресурсов, – сказал Ши Фэн, указывая на Бесшумного Клинка и остальных. – Если мы передадим территории Королевства Башен-Близнецов Дворцу Ста Цветов, в королевстве нам мало что останется. Дело не в том, что я не хочу Вам помогать, но ради развития моей собственной гильдии я не могу позволить себе помочь.
Омытая Рута довольно долго молчала.
Она просто не могла придумать опровержения. Решение Ши Фэна было разумным. Как лидер гильдии, его приоритетом всегда будет благо гильдии. Как он мог отказаться от хорошей возможности расширения, чтобы помочь другой гильдии? Теперь, когда Нулевое Крыло победило всемогущий Альянс Звёздного Света и стабилизировало свое правление на Холме Ведьмы, это была прекрасная возможность для гильдии расширить свое влияние.
Если бы она была на его месте, то, скорее всего, предпочла бы развитие своей собственной гильдии помощи другой.
Дворец Ста Цветов пришёл в отчаяние, услышав решение Ши Фэна.
– Что нам теперь делать? – пробормотал один из высших эшелонов Дворца Ста Цветов в командном чате.
В настоящее время Дворец Ста Цветов уже начал готовиться к своей миграции из Империи Темной Ночи, но им только что сказали, что два их лучших варианта больше недоступны. С учетом того, насколько слабым стал Дворец Ста Цветов, борьба за королевства под властью других первоклассных гильдий была бы почти невозможной.
Когда Омытая Рута и ее спутники начали паниковать, Юлань, стоявшая рядом с группой, шагнула вперед с улыбкой.
– Лидер гильдии, у меня есть предложение, которое принесёт пользу как нашей гильдии, так и Дворцу Ста Цветов. Могу я его озвучить? – почтительно спросила Юлань.
– Предложение, которое принесёт пользу обеим гильдиям? Тогда давай послушаем его. В конце концов, Дворец Ста Цветов взял на себя инициативу обратиться к нам за помощью. Мы не можем слишком сильно разочаровывать Дворец Ста Цветов, – сказал Ши Фэн и кивнул, немного подумав над этим вопросом.
– Поняла! – затем Юлань выпрямилась и продолжила: – Дворец Ста Цветов испытывает трудности из-за того, что у него недостаточно территории, чтобы поддерживать себя. Всё это из-за вмешательства Старлинка, препятствующего дальнейшему выживанию Дворца Ста Цветов в Империи Тёмной Ночи. Но что, если Дворец Ста Цветов сможет защититься от Старлинка? Если бы это было возможно, разве Дворец Ста Цветов не мог бы остаться в Империи Тёмной Ночи?
– Однако попытка противостоять такой сверхдержаве, как Старлинк, – непростая задача. Даже если наша гильдия пошлёт армию на помощь, мы вряд ли чего-нибудь добьемся. Нам понадобится достаточная поддержка со стороны самого Дворца Ста Цветов.
– Поддержка? – услышав слова Юлань, глаза Омытой Руты загорелись, и она поспешно вставила: – Если для такой операции потребуются средства или рабочая сила, это не будет проблемой! Если вы поможете защитить нашу позицию, Дворец Ста Цветов предоставит Нулевому Крылу множество ресурсов империи!
Она достигла определенного уровня понимания силы Нулевого Крыла. Если бы Нулевое Крыло было готово помочь Дворцу Ста Цветов в больших масштабах, у Дворца Ста Цветов не должно было возникнуть проблем с защитой более половины своих территорий в империи.
– Хотя я и сделала такое предложение, риск открытого противостояния процветающей сверхдержаве невероятно высок. Более того, эта война определённо будет затяжной. Нулевому Крылу также придётся следить за множеством вражеских сверхдержав. Это уже не та проблема, которую можно решить с помощью средств и ресурсов. Если ситуация не будет урегулирована должным образом, Нулевое Крыло может пострадать на всех фронтах. Я не верю, что кто-то хочет видеть такой исход, – сказала Юлань, качая головой и глядя на Омытую Руту.
– Неужели нет лучшего способа помочь им? – спросил Ши Фэн, притворяясь, что разочарованно вздыхает. Тем не менее он был вполне удовлетворён выступлением Юлань.
– Есть! Наши две гильдии могут сформировать взаимозависимые отношения! Если Нулевое Крыло получит права на управление магазинами и землями Дворца Ста Цветов, и мы сможем стать близкими союзниками, Нулевое Крыло сможет развиваться в Империи Темной Ночи и накопить достаточно сил, чтобы бороться со Старлинк. Это не повлияло бы на нашу силу на других наших территориях, удовлетворив нашу гильдию альянсом, – сказала Юлань, немного подумав над этим вопросом.
– Это... – Омытая Рута не могла не колебаться. Магазины были частью фонда гильдии, но при нынешнем состоянии Дворца Ста Цветов они не могли позволить себе больше задержек. Стиснув зубы, она повернулась к Юлань и спросила: – Сколько магазинов потребуется Нулевому Крылу?
– Если мы хотим накопить достаточно сил, чтобы выжить в Империи Темной Ночи, нам понадобится около шестидесяти процентов магазинов Дворца Ста Цветов, – серьёзно ответила Юлань.
– Шестьдесят?! Разве это не немного... – глаза Омытой Руты расширились от шока, и она покрылась холодным потом.
Большая часть средств и ресурсов Дворца Ста Цветов поступала из магазинов гильдии. Если гильдия внезапно потеряет шестьдесят процентов этих магазинов, это определенно повлияет на деятельность гильдии.
– Юлань, Дворец Ста Цветов может стать одним из ближайших союзников Нулевого Крыла в будущем. Неужели нет способа немного снизить стоимость? – спросил Ши Фэн, подыгрывая.
– Раз Вы настаиваете, тогда... Пятьдесят процентов. Ещё немного, и нам придётся обращаться к средствам и ресурсам с других наших территорий. Мы окажемся в невыгодном положении по сравнению со сверхдержавами в этих областях, – сказала Юлань с обеспокоенным выражением лица.
– В этом суть ситуации. Каково Ваше мнение по этому вопросу, вице-лидер гильдии Рута? – тихо спросил Ши Фэн, поворачиваясь к Омытой Руте.
– Пятьдесят процентов?
Омытая Рута и её спутники горько улыбнулись.
Даже потеря пятидесяти процентов магазинов и земель гильдии была невыносимой для Дворца Ста Цветов. И то, и другое было необходимо для развития гильдии, и ни что из этого не могло быть случайно продано.
Если Дворец Ста Цветов потеряет половину магазинов и земель, находящихся под его контролем, гильдия будет вынуждена ограничить масштабы своей деятельности из-за снижения доходов, даже если гильдия сможет выжить в Империи Тёмной Ночи. Если бы это произошло, возвращение к былой славе гильдии стало бы мучительно трудным. Большинство земель в крупных городах NPC уже имели владельцев, и даже если бы у них были деньги, не обязательно было бы возможно купить больше.
– Я знаю, что это не идеальное предложение, но у нас есть свои проблемы, с которыми нужно разобраться. Вы можете вернуться в свою гильдию и тщательно обдумать предложение, – объявил Ши Фэн, наблюдая за молчаливой группой перед собой.
– Лидер гильдии, наша гильдия намерена развиваться в Королевстве Башен-Близнецов. Для этого нам понадобится много рабочей силы. Итак, нам как можно скорее нужно будет знать, будем ли мы помогать Дворцу Ста Цветов, чтобы проследить за соответствующими приготовлениями. В противном случае этот союз повлияет на наши первоначальные планы, – поспешно посоветовала Юлань.
Выражение лица Омытой Руты и её окружения исказилось ещё больше.
Как высшие эшелоны гильдии, они знали, что прежде чем гильдия начнет крупномасштабную операцию необходимо планирование. Если бы Нулевое Крыло действительно намеревалось мобилизовать большое количество рабочей силы, чтобы претендовать на Королевство Башен-Близнецов, то помощь Дворцу Ста Цветов стала бы гораздо более трудной для гильдии. Нулевое Крыло может даже полностью отвергнуть идею оказания помощи.
– Как скоро нам нужно принять решение? – спросил Ши Фэн.
– По возможности через день, – ответила Юлань, немного подумав, – Это будет подходящее время для расширения нашей гильдии.
Хотя Омытая Рута и другие высшие эшелоны хотели прокомментировать, они не могли заставить себя заговорить. Они не могли сказать Ши Фэну, что им потребуется много времени, чтобы собрать высшие эшелоны гильдии и Старейшин, не говоря уже о представителях крупных корпораций, которые поддерживали Дворец Ста Цветов. Одного дня Дворцу Ста Цветов просто не хватит, чтобы принять решение.
На самом деле решение отказаться от Империи Тёмной Ночи и развиваться в другом королевстве было принято только после длительного обсуждения. Предложение о партнёрстве с Нулевым Крылом, вероятно, займёт ещё больше времени. Слишком много людей и организаций были связаны с этим вопросом, и убедить все вовлечённые стороны было бы чрезвычайно трудно.
– Как может быть достаточно такого короткого времени, чтобы о чем-то договориться? Постарайся найти способ дать им больше времени! – сурово скомандовал Ши Фэн, увидев неловкие выражения лиц высших эшелонов Дворца Ста Цветов.
Решить что-то столь важное за один день было невозможно ни для одной гильдии, особенно для такой первоклассной гильдии ветерана, как Дворец Ста Цветов. Слишком много людей владели акциями гильдии.
– Мы можем подождать два дня, но мы упустим подходящий момент, чтобы нанести удар по Королевству Башен-Близнецов, – сказала Юлань, её повелительный тон подразумевал, что Нулевое Крыло закашляло бы кровью, если бы дало Дворцу Ста Цветов ещё секунду.
– Спасибо, лидер гильдии Чёрное Пламя, – искренне произнесла Омытая Рута. – Однако, прежде чем я начну переговоры с высшими эшелонами моей гильдии, могу ли я сделать дерзкую просьбу?
– Дайте мне её услышать. Как потенциальный союзник, я буду помогать везде, где смогу, – сказал Ши Фэн, кивнув после некоторого размышления над этим вопросом.
– Я хотела бы позаимствовать силу Нулевого Крыла во время встречи, чтобы показать моей гильдии, что у нас действительно есть надежда противостоять преследованиям Старлинк. Я уверена, что так им будет легче согласиться на партнёрство, – сказала Омытая Рута, поворачиваясь к Бесшумному Клинку и остальным, которые стояли рядом с Ши Фэном.
Бесшумный Клинок и его товарищи были игроками шестьдесят первого уровня второго порядка или выше, и каждый из них излучал смертельную ауру. Ни одна гильдия не могла позволить себе легкомысленно относиться к такой силе.
Если бы она могла похвастаться экспертами Нулевого Крыла, она верила, что смогла бы убедить высшие эшелоны своей гильдии согласиться на этот союз.
В конце концов, членам Дворца Ста Цветов было бы намного легче развиваться, если бы они могли продолжать жить в Империи Темной Ночи, где им было комфортно, а не мигрировать в другое королевство.
– Это не будет проблемой. Прежде чем начнётся ваша встреча, я пошлю несколько человек, чтобы выразить искренность Нулевого Крыла, – Ши Фэн согласился. Он понял мысли Омытой Руты.
Убедить людей было легче, если будет наглядная демонстрация.
Омытая Рута и её подчинённые вскоре покинули Резиденцию Нулевого Крыла, вернувшись в Империю Тёмной Ночи, чтобы сообщить новости своей гильдии. Они так спешили не просто из-за ограничения по времени, которое им дало Нулевое Крыло, а потому, что у Дворца Ста Цветов оставалось не так много времени в империи без посторонней помощи. Им нужно было действовать быстро.
После того, как представители Дворца Ста Цветов ушли, атмосфера в кабинете лидера гильдии разрядилась. Прочная Кость и Остаточное Облако, которые оба служили командирами команд авантюристов, не могли не обратить благоговейные взгляды на Ши Фэна.
Обе их команды были хорошо известными командами авантюристов, но по сравнению с первоклассными гильдиями они были незначительными.
Тем не менее они только что стали свидетелями того, как первоклассная гильдия ветеран, подобная Дворцу Ста Цветов, покорилась Ши Фэну.
– Лидер гильдии, хотя Дворец Ста Цветов сейчас находится в опасном состоянии, я боюсь, что Омытой Руте будет трудно убедить старых членов Дворца Ста Цветов при её статусе вице-лидера гильдии. Я предлагаю отправить Танцующее Пламя и остальных в гости к гильдии в Империи Тёмной Ночи. Если они придут на встречу, я уверена, что эти старые члены согласятся на партнёрство, независимо от их личных чувств. Если это партнёрство увенчается успехом, развиваться в Империи Тёмной Ночи станет намного проще. Нам не придётся тратить много времени и сил на строительство фундамента с нуля, – предложила Юлань после того, как Омытая Рута и ее спутники покинули Резиденцию.
– Забудь об этом. Пламя и другие всё ещё участвуют в их специальной подготовке. Давай не будем их прерывать, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Мы просто пошлём Клинка и его команду.
Хотя Бесшумный Клинок, Прочная Кость, Остаточное Облако и другие недолго были членами Нулевого Крыла, они стали намного сильнее после тренировок в Экстраординарной Башне Затерянного Городка.
Ши Фэн должен был признать, что тренировка в области истины была чрезвычайно полезна опытным игрокам.
Несмотря на то, что они ещё не вошли в области истины, Бесшумный Клинок и другие успешно овладели одной или двумя продвинутыми боевыми техниками во время обучения в Экстраординарной Башне. С учётом того, насколько они были близки к достижению области микровосприятия, их общая боевая мощь теперь могла соперничать с настоящими экспертами области микровосприятия.
Кроме того, Бесшумный Клинок и его команда были вооружены оружием и экипировкой, которые даже различные сверхдержавы на этом этапе игры приобретали через страдания. Только лучшие эксперты сверхдержав имели шанс победить этих экспертов Нулевого Крыла.
– Это... – Юлань не могла не волноваться, глядя на Остаточное Облако и других игроков, стоящих рядом с Ши Фэном. Хотя она знала, что их боевые стандарты были на одном уровне с её, девушка была обеспокоена тем, что их будет недостаточно для выполнения их цели.
– Расслабься. Я дам им что-нибудь хорошее, прежде чем они уйдут. Как только люди Дворца Ста Цветов увидят это, они поймут, какое решение будет самым мудрым, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. Затем он спросил: – Как продвигается сбор материалов, который я поручил тебе и Меланхоличной Улыбке?
– Мы сделали всё возможное, чтобы собрать как можно больше материалов, которые вы просили. Однако необходимый запас огромен, и каждый материал невероятно редок. Даже после набега на сокровищницы в двух городках гильдий Альянса Звёздного Света, мы едва собрали пять сетов материалов, – отрапортовала Юлань.
– Хорошо! Немедленно передайте материалы в торговую фирму "При Свечах" Города Белой Реки! – Ши Фэн был в восторге, услышав эту новость. – Кроме того, сообщи Улыбке и скажи ей, чтобы она собрала людей, которых я просил ранее.
Он долго ждал этого момента. Он наконец-то смог создать Марионетку-хранителя!
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
Когда Ши Фэн покинул переполненный Зал Телепортации, он почувствовал, что атмосфера города изменилась.
Во время его последнего визита на город обрушилась удручающая энергия и плотное намерение убить. Но теперь, возбуждение почти потрескивало в воздухе. Гораздо меньше игроков гильдии бродило по городским улицам, их заменило куда больше игроков команд авантюристов, чем раньше.
Когда Ши Фэн бродил по городу, он слышал, как игроки обсуждают недавние события на Холме Ведьмы.
– Нулевое Крыло удивительно! Оно захватило два городка гильдий Альянса Звёздного Света один за другим! Даже различные сверхдержавы не совершали такого подвига!
– Кто бы мог подумать, что у Нулевого Крыла такой мощный фундамент? После своего поражения Альянс Звёздного Света распался. Корпорации, поддерживающие его, уже вывели свои инвестиции. Я не думаю, что пройдёт много времени, прежде чем Нулевое Крыло удалит гильдии, участвовавшие в альянсе, из королевства.
– Кто сказал этим гильдиям быть такими высокомерными и сделать Нулевое Крыло врагом? Разве они не видели, как Нулевое Крыло стало повелителем Королевства Звёзд и Луны? Они просто пожинают то, что посеяли.
– Вы знаете? Я слышал, что игроки-гиганты Нулевого Крыла были ответственны за захват обоих городков гильдий. Они четырёхметрового роста и обладают неизмеримой силой. Их защита тоже зашкаливает. Оборонительные башни городка едва оставили на них царапину. С преимуществом Нулевого Крыла родной земли, кто бы посмел сейчас провоцировать гильдию на Холме Ведьмы? Это действительно заставляет задуматься, как Нулевому Крылу удалось превратить так много игроков в гигантов. Я бы тоже хотел стать игроком-гигантом.
– Разве это не легко? Просто присоединись к Нулевому Крылу. Поскольку Нулевое Крыло может превратить так много игроков в гигантов, естественно, что оно может сделать это с ещё большим количеством игроков. Сейчас единственная проблема – цена за конвертацию.
– Вот именно! После победы на Холме Ведьмы независимые игроки в королевстве спешат присоединиться к Нулевому Крылу в надежде получить слот для конверсии, хотя жить в человеческих городах будет неудобно после присоединения к нейтральной расе, боевая мощь, которую вы получите взамен, определенно того стоит. Более того, как только мы достигнем более высоких уровней, мы сможем исследовать больше нейтральных карт. Неудобства, с которыми сталкиваются игроки нейтральной расы, станут незначительными.
– Честно говоря, на самом деле нет необходимости присоединяться к Нулевому Крылу, если ты хочешь стать гигантом. Все силы в Божественном Домене, кроме тех, что находятся в Королевстве Звёзд и Луны, начали изучать процесс преобразования из-за производительности игроков-гигантов Нулевого Крыла. Все они надеются собрать свои собственные силы экспертов-гигантов. Это только вопрос времени, когда кто-нибудь раскроет условия для того, чтобы стать гигантом. Как только они это сделают, даже у независимых игроков, таких как мы, появится возможность перейти в другую расу.
Независимые игроки на улицах страстно рассказывали о битве на Холме Ведьмы. Их глаза светились, когда они обсуждали игроков-гигантов Нулевого Крыла, и многие из них хотели обратиться.
В этот момент как независимые игроки, так и различные державы стремились стать игроками-гигантами. Эпоха гигантов официально началась.
Видя это, Ши Фэн просто улыбнулся, продолжая идти к торговой фирме "При Свечах".
В то время как раса гигантов была впечатляюще мощной, у неё также были вопиющие недостатки. Эти недостатки включали трудности с продвижением. Без поддержки гильдии даже опытные игроки с трудом смогли бы достичь третьего порядка.
Ши Фэн решил превратить тысячу Воинов-Щитов и Берсерков в гигантов только из-за опасного положения Нулевого Крыла. Обычно он бы обращал игроков только после того, как убедился, что они понимают последствия этого процесса.
Конечно, эти игроки-гиганты могли бы вернуться в своё человеческое состояние ценой нескольких уровней. Если бы они не смогли бы справиться со своими квестами продвижения третьего порядка, они могли бы просто превратиться обратно. Несколько потерянных уровней не были бы проблемой по сравнению с получением преимуществ расы гигантов, пока они всё ещё были второго порядка.
Более того, он мог определить по-настоящему талантливых игроков среди группы, превратив в гигантов именно их. До обращения никто не знал бы, подходят ли они для этой расы или нет. Как только он обнаружит этих талантливых игроков, он сможет предоставить им Родословную Титанов, снизив сложность их продвижения и позволив им блистать как истинным экспертам-гигантам.
Что касается поиска различных крупных гильдий в преобразовании гигантов, и Водяная Роза, и Юлань выразили некоторую озабоченность по этому поводу. Однако Ши Фэн не обратил на это внимания. Это был всего лишь вопрос времени, когда общественность обнаружит Город Топора Грома, и он уже активировал систему телепортации, которая вела к нему.
Более того, игрокам потребуется некоторое время, чтобы завершить квест на преобразование, если бы они использовали обычный метод превращения в гиганта, тем временем Нулевое Крыло получило бы все возможные преимущества от расы гигантов.
Вскоре Ши Фэн достиг места назначения. Когда он прибыл в торговую фирму "При Свечах", он обнаружил, что Меланхоличная Улыбка уже подготовила необходимую рабочую силу и материалы для начала производства Стража-марионетки.
Нулевому Крылу срочно требовались способные бойцы, поэтому оно должно работать над повышением уровней своих членов и увеличением числа игроков-гигантов, но, по мнению Ши Фэна, производство Стражей-марионеток было более значимым.
В прошлом военное оружие, подобное Боевым марионеткам, было в значительной степени причиной того, что различные второклассные и третьеклассные гильдии пережили присутствие первоклассных гильдий и сверхдержав.
Решение Царства Греха использовать Стальную марионетку против него было глупым. Боевые марионетки не предназначались для убийства отдельных игроков. Они были по-настоящему ценны только тогда, когда защищали или нападали на города и городки.
Если бы Царство Греха использовало свою Стальную марионетку для защиты Городка Золотого Потока, захватить городок было бы гораздо сложнее. Если бы Царство Греха использовало достаточно Боевых марионеток, Ши Фэну пришлось бы полагаться не только на своих игроков-гигантов.
Точно так же, если бы он создал определенное количество Стражей-марионеток, различные сверхдержавы не смогли бы угрожать Нулевому Крылу.
Внутри его просторной специальной комнаты ковки на рабочем столе лежала небольшая гора материалов. Этих материалов хватило бы только на создание одного источника питания для Стража-марионетки.
"Давай начнём!" – Ши Фэн глубоко вздохнул, изучая чертёж и материалы, лежащие перед ним. Затем он активировал способности Огня души и Руки Философа, быстро расплавив Слитки чистого титана и Камни маны на столе.
Самой сложной частью создания Стража-марионетки был ее источник энергии. Чтобы приступить к производству, нужно было, по крайней мере, быть мастером-Кузнецом среднего уровня. Более того, у среднего мастера был бы болезненно низкий показатель успеха. К счастью, способность Руки Философа могла на короткое время повысить Ши Фэна до продвинутого мастера-Кузнеца. Вот почему Ши Фэн осмелился попытаться создать Стража-марионетку.
Время пролетело быстро. Прежде чем он осознал это, прошло полдня с тех пор, как Ши Фэн начал работать над Стражем-марионеткой.
***
Империя Тёмной Ночи, Город Серебряной Сосны.
Город Серебряной Сосны был седьмым по величине городом NPC в Империи Тёмной Ночи и полностью находился под юрисдикцией Дворца Ста Цветов. Тем не менее по городу бродили игроки из других крупных гильдий, как будто они владели этим местом. Это не было похоже на территорию Дворца Ста Цветов.
Между тем, обычно оживлённая резиденция Дворца Ста Цветов была тихой, как могила.
Члены Дворца наблюдали, как один высший эшелон гильдии за другим входил в зал первого этажа гильдии, и их сердца сжались от шока, когда они увидели лица высших эшелонов. Некоторые из этих высших эшелонов прибыли из других королевств и империй, и даже редко встречающиеся Старейшины гильдий появились.
– Что происходит? Почему все высшие эшелоны гильдии собрались здесь?
– Разве это не Багровое Сердце, первый вице-лидер гильдии? Разве она не управляла филиалом гильдии в Королевстве Святого Холма? Она действительно приехала сюда?
Члены Дворца Ста Цветов подняли шум, когда увидели женщину в серебряных доспехах, похожую на солдата, с малиновыми глазами.
Хотя Багровое Сердце была первым вице-лидером гильдии, она не согласилась с выбором руководства гильдии и возглавила группу игроков, которые развивались в Королевстве Святого Холма. Ее усилия в королевстве были весьма успешными, и она не обращала внимания на дела главной ветви. Даже когда главная ветвь Дворца пришла в плачевное состояние, она отказалась появляться.
Члены гильдии никогда не ожидали, что Багровое Сердце посетит главный филиал в это время.
Когда толпа увидела трёх игроков, следующих за Багровым Сердцем, они не могли не разинуть рты. Игрок самого высокого уровня среди них достиг шестьдесят первого уровня. На этом уровне можно было войти в число тридцати лучших экспертов в рейтинговом списке Империи Тёмной Ночи, Более того, все три игрока носили снаряжение шестидесятого уровня, причем самый слабый предмет был мифрилового ранга. Мифриловое снаряжение шестидесятого уровня в настоящее время считалось снаряжением высшего уровня, и даже у различных сверхдержав не было много предметов. Кроме того, у этих трёх игроков было несколько предметов снаряжения ранга чистого золота шестидесятого уровня. Самое главное, что все они носили два или три предмета эпического снаряжения, это было ослепительное зрелище
Многие из высших эшелонов Дворца Ста Цветов также были ошеломлены, увидев этих трёх игроков. Они никогда не думали, что развитие Багрового Сердца в Королевстве Святого Холма было таким прибыльным.
– Сердце, наконец-то ты здесь. Я уж было думал, что ты планировала покинуть Дворец Ста Цветов, – улыбаясь прокомментировал мужчина-Берсерк шестидесятого уровня второго порядка, несущий большой меч за спиной, когда увидел, как Багровое Сердце входит в зал заседаний.
– Просто моё мнение отличается от мнения лидера гильдии, но я всё ещё являюсь членом Дворца Ста Цветов! Конечно, я должна появиться по такому важному делу! Более того, Рута зашла слишком далеко! Дворец Ста Цветов может сам решить свои собственные проблемы! Нам не нужна помощь посторонних! – нахмурилась Багровое Сердце, а её глаза осветила вспышка ярости.
Как только Багровое Сердце замолчала, за пределами конференц-зала поднялась суматоха.
Вскоре после этого Омытая Рута присоединилась к высшим эшелонам гильдии с около дюжиной игроков, следующих за ней, все из которых носили шестикрылую эмблему на груди.
Внутри большого, торжественного зала заседаний высшие эшелоны Дворца Ста Цветов и Старейшины гильдии молчали, уставившись на игроков Нулевого Крыла, стоящих за Очищенной Рутой.
– Как это возможно?! Шестьдесят второй уровень?!
– Как в Нулевом Крыле может быть так много экспертов шестьдесят первого уровня и выше?!
– Эти люди действительно из Нулевого Крыла? Я думал, что игроки Танцующее Пламя и Кола были лучшими экспертами Нулевое Крыло.
Члены Дворца Ста Цветов перешёптывались друг с другом, осматривая издалека Бесшумного Клинка и около дюжины членов Нулевого Крыла, их взгляды наполнились замешательством.
Хотя многие игроки в конференц-зале достигли шестидесятого уровня, для повышения с шестидесятого до шестьдесят первого уровня требовалось огромное количество опыта. В настоящее время менее тридцати человек в Империи Тёмной Ночи достигли шестьдесят первого уровня, и даже если они включали экспертов, которые решили скрыть свои уровни, в империи всё ещё было менее пятидесяти игроков шестьдесят первого уровня. Более того, большинство из этих игроков были представителями трёх сверхдержав Империи Тёмной Ночи.
Тем не менее четырнадцать представителей Нулевого Крыла могли бы составить треть игроков самого высокого уровня империи. Кроме того, десять из них были шестьдесят второго уровня. Если бы эти члены Нулевого Крыла мигрировали в Империю Тёмной Ночи, они мгновенно заняли бы первые десять позиций в рейтинге империи…
Хотя уровень игрока не был доказательством силы, экипировка, которую носили эти игроки, была, по крайней мере, на одном уровне с экипировкой трёх игроков, сопровождавших Багровое Сердце.
Когда эти четырнадцать членов Нулевого Крыла стояли вместе, их объединённая аура была значительно сильнее, чем объединенная аура трёх подчинённых Багрового Сердца. Даже высшие эшелоны гильдии чувствовали сильное давление этой ауры, не говоря уже о членах гильдии за пределами конференц-зала. Неудивительно, что за дверями конференц-зала царила такая суматоха.
– Итак, это Нулевое Крыло? Оно даже более мощно, чем в слухах!
Намёк на удивление промелькнул на лице мужчины-Берсерка, когда он посмотрел на Бесшумного Клинка, Прочную Кость и остальных. Он был особенно удивлён, увидев молодого человека, ведущего членов Нулевого Крыла. Несмотря на то, что он использовал продвинутый навык идентификации, он не смог узнать о нём никаких подробностей. Единственное, что он обнаружил, было имя молодого человека, Е Фэн.
– Похоже, что Нулевое Крыло куда больше, чем о нём говорят. Неудивительно, что оно осмеливается вмешиваться в дела нашей гильдии, – прокомментировала Багровое Сердце, взглянув на Ши Фэна и остальных. – К сожалению, они пришли ни за чем!
Гильдия не могла бы стать более могущественной, полагаясь на небольшое количество пиковых экспертов.
Хотя Нулевое Крыло прислало шокирующее количество экспертов высшего уровня, гильдиям приходилось полагаться на сотрудничество большого числа обычных экспертов и элитных игроков при защите своей территории.
Берсерк с огромным мечом кивнул в знак согласия с заявлением Багрового Сердца.
С точки зрения постороннего, Дворец Ста Цветов упал со своей вершины. Однако это было не совсем так. Самое большее, гильдия обладала двумя третями своей прежней власти.
Более того, это не включало силы, которые Багровое Сердце лелеяла в Королевстве Святого Холма. Только ее силы составляли треть прежней численности Дворца. Теперь, когда Багровое Сердце вернулась в главную ветвь, гильдия, в некотором смысле, восстановилась до своего пика.
С такой силой у гильдии не возникло бы проблем с отражением наступления Старлинка. В конце концов, главной целью Старлинка был Несгибаемый Дух.
После краткого обсуждения среди высших эшелонов Дворца Ста Цветов, наконец, прибыла лидер гильдии, Теневой Цветок, что ознаменовало официальное начало встречи.
"Значит, она Теневой Цветок?" – Ши Фэн был немного ошеломлён, когда увидел женщину в маске, сидящую на троне лидера гильдии.
Дворец Ста Цветов был одной из немногих гильдий в виртуальном игровом мире, которая предпочитала женщин мужчинам. Между тем, среди многочисленных лидеров гильдий, возглавлявших Дворец Ста Цветов, Теневой Цветок добилась наибольших успехов. Дворец Ста Цветов в конце концов вырос в квази-супер-первоклассную гильдию под руководством этой женщины во время предыдущей жизни Ши Фэна. Хотя Дворцу так и не удалось стать супер-первоклассной гильдией, он накопил достаточно сил, чтобы соперничать с ней.
Однако личность Теневого Цветка даже в прошлом оставалась загадкой.
Она почти никогда не появлялась на публике. Люди знали только о ее существовании, но никто никогда не видел ее лично.
Многие предполагали, что Теневому Цветку было за тридцать или за сорок, но когда Ши Фэн осмотрел её Всеведущими глазами, он обнаружил, что ей едва исполнилось двадцать. Она была даже моложе Омытой Руты и не менее красива. Её уровень был ещё более впечатляющим – Ассасин шестьдесят первого уровня второго порядка.
Пока Ши Фэн спокойно наблюдал за высшими эшелонами Дворца Ста Цветов, игроки перед ним вступили в жаркие дебаты.
В целом эти высшие эшелоны власти разделились на две базовые группы. Первая группа поддержала идею принять помощь Нулевого Крыла, но с условием, что часть вознаграждения выплачивалась ресурсами, а не только магазинами и землями. Вторая группа страстно хотела отказаться от предложения Нулевого Крыла, так как из-за возвращения Багрового Сердца Дворец Ста Цветов обладал достаточной мощью, чтобы остановить безжалостное вторжение Старлинка.
Омытая Рута и Багровое Сердце возглавляли эти две группы, и обе горячо спорили.
– Старшая сестрёнка Сердце, хотя Старлинк официально не был признана супер-первоклассной гильдией, он ни в коей мере не слабее настоящих супер-первоклассных гильдий! Он даже превзошел Несгибаемую Душу! Он нацелился на нас, чтобы убедиться, что позже он сможет сосредоточиться на Несгибаемом Духе! Старлинк не дурачится и сделает всё, что в его силах, чтобы устранить нас! С силой только одной нашей гильдии противостоять Старлинк будет невероятно сложно! – сказала Омытая Рута.
– Хотя ты права, ты знаешь, что были случаи, когда гильдии, соперничающие с первоклассными гильдиями, останавливали наступление сверхдержавы. Успех Нулевого Крыла против Чуда в Империи Чёрного Дракона – один из таких примеров. Я признаю, что у нашей гильдии нет такого оружия, как базовое Боевое устройство и Арбалеты разрушения магии, – сказала Багровое Сердце, бросив взгляд на Ши Фэна, который в настоящее время развалился в кресле для гостей. Показав слабую улыбку, она продолжила: – Но у нас есть абсолютное преимущество, когда дело доходит до местности. У нас также есть большой запас зелий Источника крови. Повторить успех Нулевого Крыла и изгнать Старлинк с наших территорий не обязательно невозможно.
Зелье Источника крови было уникальным зельем берсерка, рецепт которого у нее был. После потребления игроки мгновенно поднимались на пять уровней в течение трёх часов. Во время действия зелья они также получат увеличение базовых атрибутов на двадцать процентов, а их телосложение улучшится на сорок процентов.
Побочные эффекты зелья были его единственными недостатками. Как только действие зелья заканчивалось, игрок терял один уровень и входил в ослабленное состояние на двенадцать часов. Из-за этого он считался табу, и большинство игроков отказывались использовать его без крайней необходимости.
Если бы Дворец Ста Цветов использовал зелья Источника крови против Старлинка на полях, это могло бы привести к большей победе, чем победа Нулевого Крыла против Чуда. Во Дворце Ста Цветов были тысячи экспертов, которых они могли бы отправить, в то время как силы Нулевого Крыла были ограничены количеством базовых Боевых устройств и Арбалетов разрушения магии, которыми оно располагало.
Омытая Рута замолчала при словах Багрового Сердца. Другие высшие эшелоны гильдии также сочли её мнение разумным. В конце концов, Багровое Сердце полагалась на зелье Источника крови, чтобы обезопасить значительную территорию в Королевстве Святого Холма с небольшим количеством членов гильдии.
Старлинк не мог позволить себе вести затяжную войну с Дворцом Ста Цветов, если бы хотел иметь дело с Несгибаемым Духом. Как только он обнаружит, что Дворец Ста Цветов слишком сложно прикончить за короткое время, он откажется от Дворца. Это был подход, аналогичный тому, который использовало Чудо, когда оно отказалось от борьбы с Нулевым Крылом.
Поскольку Нулевое Крыло было способно остановить наступление сверхдержавы, почему их гильдия не могла сделать то же самое?
Кроме того, Дворец Ста Цветов мог отправить гораздо больше экспертов, чем было у Нулевого Крыла во время той битвы.
Пока верхние эшелоны обсуждали мнение Багрового Сердца и соглашались с её предложением, в их ушах зазвенело системное уведомление.
unsubscribeСистемное сообщение
Система гильдии: Старлинк захватил Символ Городка Восточной Долины. Городок Восточной Долины больше не находится под юрисдикцией Дворца Ста Цветов. Популярность гильдии снизилась на 2 000.
Когда они услышали уведомление системы гильдии, в зале заседаний воцарилась тишина, как будто время замерло. Высшие эшелоны Дворца Ста Цветов пришли в себя только по прошествии трёх секунд.
– Городок Восточной Долины захвачен? Как это возможно?!
– Что сделал Старлинк?!
– Быстро! Пошлите кого-нибудь связаться с нашими людьми в Городке Восточной Долины! Я хочу знать, что происходит! Узнайте, как Старлинк захватил его!
Высшие эшелоны выкрикивали приказы своим подчинённым, требуя полного расследования этого дела. Все они были явно встревожены, утратив свое прежнее спокойствие. Даже Омытая Рута, одна из вице-лидеров гильдии, была явно взволнована.
Городок Восточной Долины был одним из трёх самых важных городков Дворца Ста Цветов из-за его близости к Тернистому Хребту, нейтральной карте с шестидесятого по восьмидесятый уровень. Тернистый Хребет был самой подходящей картой для игроков, чтобы фармить и повысить уровень. Там игроки могли не только быстро повышать свой уровень, но и получать отличные ресурсы с карты. Более того, Городок Восточной Долины почти достаточно разросся, чтобы подняться до среднего ранга.
Из-за важности Городка Восточной Долины во Дворце Ста Цветов было от тридцати до сорока тысяч игроков в городке. Хотя только тысяча из них были опытными игроками, остальные были элитами, Городок Восточной Долины нелегко было бы захватить. Чтобы помешать другим силам отнять у них городок, гильдия также построила восемь Оборонительных башен и десять Стрелковых башен, в дополнение к найму тысячи солдат NPC для защиты городка. В худшем случае во Дворце Ста Цветов была коллекция боевого оружия, свитки призыва третьего порядка и магические свитки уничтожения третьего порядка, хранящиеся в городке.
Тем не менее, несмотря на наличие такой защиты, Городок Восточной Долины пал, и никто из них не получил известия о нападении…
Почему бы им не беспокоиться, когда такой сильно укреплённый городок был захвачен так легко?
После недолгого ожидания высшие эшелоны Дворца Ста Цветов получили донесения от своих подчинённых. Однако после прочтения отчётов выражение их лиц стало ещё более мрачным.
– Вице-лидер гильдии Рута, что случилось в Городке Восточной Долины? – Ши Фэн не мог не спросить.
– Мы получили ответ от членов, дислоцированных в городке. Старлинк отключил связь в городке до того, как несколько тысяч экспертов второго порядка появились в нашей резиденции. Из-за того, насколько внезапным было нападение, наши члены были застигнуты врасплох. Используя неразбериху в своих интересах, члены Старлинка захватили Символ городка, – сказала Омытая Рута, поворачиваясь к Ши Фэну со сложным выражением лица.
Старлинк использовал ту же тактическую атаку, которую Нулевое Крыло применило против Альянса Звёздного Света.
Было весьма вероятно, что Старлинк решил использовать эту тактику только после того, как стал свидетелем успеха Нулевого Крыла. Если бы Нулевое Крыло не использовало её, Старлинк, скорее всего, не смог бы захватить такой укреплённый городок, как Городок Восточной Долины.
Хотя эта ситуация произвела впечатление на высшие эшелоны Дворца Ста Цветов, также было фактом то, что Нулевое Крыло косвенно помогло Старлинк захватить один из укреплённых городков Дворца Ста Цветов. Это, вероятно, вызвало бы недовольство этих высших эшелонов, настроив их против Нулевого Крыла.
– Они использовали тактику нападения нашей гильдии?
Остаточное Облако и остальные, сидевшие вокруг Ши Фэна, были ошеломлены.
Хотя они чувствовали, что Дворец Ста Цветов заслуживает их извинений, они также были немного рады.
Высшие эшелоны Дворца Ста Цветов уже заявили, что они способны нанести удар сверхдержаве так же, как и Нулевое Крыло, однако из-за тактики Нулевого Крыла Дворец Ста Цветов потерял один из своих самых важных городков.
Тем не менее ситуация не особенно удивила Ши Фэна. После того, как команда авантюристов использовала эту тактику, чтобы уничтожить городок гильдии в прошлом, аналогичные ситуации происходили в Божественном Домене. Никто не мог устоять перед искушением так легко заполучить городок гильдии.
Но использование этой тактики требовало выполнения опредёленных условий.
Первое условие требовало наличия достаточно сильных бойцов.
Второе условие предусматривало возможность переноса большого количества игроков на большие расстояния.
Естественно, второе условие было выполнить сложнее, так как большинство инструментов телепортации в игре допускали только индивидуальные путешествия. Инструменты групповой телепортации, даже те, которые позволяли путешествовать на короткие расстояния, были чрезвычайно редкими и ценными, не говоря уже об инструментах групповой телепортации на большие расстояния. Обычно для достижения этого подвига требовались такие инструменты, как свитки Групповой телепортации третьего порядка, но такие свитки были безумно редки, соперничая с магическими свитками четвёртого порядка. Их было нелегко найти.
Именно поэтому Ши Фэн относился к своему Кольцу Семи Светил как к божественному инструменту. Его способность телепортировать группу игроков уже была чрезвычайно ценной, не говоря уже о других его способностях.
– Однако сейчас это не самая важная новость. Основываясь на информации, которую мы собрали в ходе расследований наших людей, Старлинк одновременно отправил армию в Городок Лунной Бухты, одну из наших других важных баз, – сказала Омытая Рута. – По нашим оценкам, гильдия мобилизовала более трёхсот тысяч игроков для нападения, и она перекрыла связь и все пути в городок. Мы смогли узнать об их перемещениях только с помощью автономных средств.
Было очевидно, что Старлинк всерьез намеревался забрать Городок Лунной Бухты у Дворца Ста Цветов.
Армия из трёхсот тысяч элитных игроков была эквивалентна трём четвертям элитных членов Дворца Ста Цветов. Поскольку все пути в Городок Лунной Бухты и из него были перекрыты, телепортация в городок также была невозможна. Дворцу Ста Цветов потребовалось бы очень много времени, чтобы мобилизовать силы, достаточно большие, чтобы сравниться с армией Старлинка. Между тем, только около тридцати тысяч игроков защищали городок. К тому времени, как прибудет основная армия Дворца Ста Цветов, гильдия, скорее всего, потеряет Городок Лунной Бухты.
Если Дворец Ста Цветов потеряет и Городок Лунной Бухты, гильдия потеряет всякую надежду на развитие в Империи Тёмной Ночи. Различные крупные гильдии полагались на свои городки гильдий, которые обычно строились на картах с высоким уровнем ресурсов, чтобы получить ресурсы и средства для повышения уровня. Без городков гильдия застопорилась бы.
– Лидер гильдии, что нам делать? Вероятно, потребуется час или два, чтобы прямо сейчас собрать сто тысяч элитных членов, и нам понадобится ещё четыре или пять часов, чтобы добраться до Городка Лунной Бухты. С обороной Городка Лунной Бухты, боюсь, он долго не продержится.
– Не забывайте; Старлинк установил блокады на путях в Городок Лунной Бухты. Преодоление этих блокад, вероятно, займёт столько же времени, сколько и само путешествие в городок...
– Как мы должны послать подкрепление, в таком случае? Мы уже потеряли Городок Восточной Долины; если мы также потеряем Городок Лунной Бухты, у нас не будет другого выбора, кроме как покинуть империю.
Все высшие эшелоны Дворца Ста Цветов с тревогой высказывали своё мнение, одно за другим. Они никогда не ожидали, что Старлинк начнет такое яростное наступление. Вместо того, чтобы встретиться лицом к лицу с их гильдией на поле боя, Старлинк напрямую атаковал жизненно важные точки их гильдии.
– Всё, что мы можем сделать, это организовать небольшую группу экспертов, чтобы прорваться через блокаду Старлинк. У меня с собой зелья Источника крови. Если мы сможем доставить эти зелья в Городок Лунной Бухты, мы сможем укрепить оборону городка. Мы должны выиграть достаточно времени для прибытия основной армии, – заявила Багровое Сердце. – В настоящее время есть два пути, которые позволят нам быстро добраться до городка, но пытаться прорваться через единый фронт будет довольно опасно, так как оба пути находятся относительно близко друг к другу. Члены Старлинка, размещенные на блокпостах, легко смогут предоставить друг другу подкрепление. Поэтому я предлагаю попробовать оба пути. Мы будем использовать одну силу в качестве приманки, в то время как другая попытается доставить зелья Источника крови в Городок Лунной Бухты. Рута, ты настояла на том, чтобы мы объединились с Нулевым Крылом, верно? Тогда давай посмотрим на силу Нулевого Крыла. Если Нулевое Крыло даже не может помочь нам в этой операции, то гильдия недостаточно сильна, чтобы остановить Старлинк!
– Это... – Омытая Рута не могла не повернуться к Ши Фэну с неловким выражением лица.
Она просто пригласила экспертов Нулевого Крыла на эту встречу, чтобы продемонстрировать их силу высшим эшелонам своей гильдии. Понимая это, Нулевое Крыло отправило с ней только четырнадцать экспертов. Как могли такие небольшие силы сражаться в крупномасштабной битве?
– Это не будет проблемой. Мы можем использовать эту возможность, чтобы доказать вам, что Нулевое Крыло достаточно мощно, чтобы отразить Старлинк, – вызвался Ши Фэн, спокойно кивнув.
У Омытой Руты не было другого выбора, кроме как согласиться с планом Багрового Сердца после одобрения Ши Фэна. Однако она намеревалась также собрать экспертов под своим командованием. Она предложила этот союз; она не могла позволить себе наблюдать со стороны.
– Поскольку мы все согласны, давайте начнем операцию. Городок Лунной Бухты долго не протянет без нашей помощи, – сказала Багровое Сердце, одарив Ши Фэна улыбкой.
По правде говоря, у неё не было большой надежды на успех Нулевого Крыла в этой операции. Девушка предложила план, только чтобы доказать Нулевому Крылу, что она и её подчинённые могут прорвать блокаду Старлинка и добраться до Городка Лунной Бухты вовремя, чтобы помочь ему выжить.
После чего два вице-лидера гильдии ушли готовиться. Багровое Сердце организовала экспертов, которые сопровождали её из Королевства Святого Холма, а Омытая Рута, повела своих подчинённых и группу Нулевого Крыла в назначенное место.
Империя Тёмной Ночи, Тихий Каньон.
Команда из тысячи человек из Дворца Ста Цветов поднималась по неровной горной тропе на Чёрных пантерах, маунтах гильдии. Команда поднимала клубы пыли, когда они проходили мимо, звук шагов Чёрной пантеры эхом разнёсся по всей долине. Игроки, столкнувшиеся с армией Чёрных пантер, расступились перед зверями.
Впереди Багровое Сердце ехала верхом на чёрном как смоль дрейке, в отличие от остальной части её команды. Она была одета в костюм с серебряными доспехами и несла за спиной тёмно-фиолетовое копьё, которое излучало морозную ауру. Держа поводья своего маунта в одной руке, она выглядела как героическая Валькирия, скачущая в бой. Независимые игроки, которые видели ее, были поражены, и многие неосознанно последовали за армией Чёрных пантер в надежде увидеть ещё один проблеск Багрового Сердца.
– Кто она такая? С каких это пор во Дворце Ста Цветов появился такой член? Она кажется такой сильной! Я только мельком увидел её, но я не могу сдержать своего желания подчиниться ей!
– Ты новичок в Империи Тёмной Ночи, так что нет ничего необычного в том, что ты о ней не слышал. Она первый вице-лидер гильдии Дворца Ста Цветов. Только благодаря своей силе она основала филиал гильдии в Королевстве Святого Холма и за короткое время превратила его в одного из двух повелителей королевства. Она категорически против внесения своего имени в Список экспертов Божественного Домена, поэтому Тайный Павильон в итоге дал ей титул "Теневое Копьё". Она даже сильнее, чем Богиня Ледяного Пламени Дворца Ста Цветов, Омытая Рута.
– Титул от Тайного Павильона?! Потрясающе!
– Это ещё не все. Легион Тёмного Облака под её командованием пугающе силен. Легион однажды победил армию из десятков тысяч элит и экспертов в Королевстве Святого Холма. Легион ничуть не слабее легионов-козырей сверхдержав. Я слышал, что Старлинк перекрыл все пути в Городок Лунной Бухты и намерен осадить его. Она, вероятно, планирует укрепить городок, перейдя Тихий Каньон.
– Осадное сражение? Я видел осадные сражения только в видео. Почему бы нам не последовать за ней и не понаблюдать? Битва между Старлинком и Дворцом Ста Цветов определённо будет интересным шоу!
– Ты прав! У нас не так много возможностей лично наблюдать за осадными сражениями. Как только битва закончится, мы, возможно, даже получим небольшую прибыль.
Независимые игроки спокойно обсуждали ситуацию, наблюдая, как мимо проносится Легион Тёмного Облака.
Хотя осада Старлинком Городка Лунной Бухты была строжайшей тайной, было очень трудно держать нападение в секрете при мобилизации таких больших сил.
Когда некоторые эксперты наблюдали за тем, как мимо проезжает внушительный Легион Тёмного Облака, они начали ещё больше интересоваться предстоящей битвой. Не в силах ничего с собой поделать, они вскарабкались на своих маунтов и погнались за Багровым Сердцем и её командой.
– Старшая сестрёнка Сердце, за нами следит довольно много игроков. Должны ли мы разобраться с ними? – спросила Багровое Сердце женщина-Ассасин с дьявольским телом, взглянув на игроков позади команды.
– Не обращай на них внимания. При том переполохе, который мы вызываем, скрыть наши действия невозможно. Пусть они следуют за нами, – ответила Багровое Сердце, качая головой. – Есть какие-нибудь новости о силах Старлинка, блокирующих этот путь?
– Только что поступил ответ. По словам наших разведчиков, Старлинк направил особенно мощные силы для охраны двух кратчайших путей в городок. Гильдия, должно быть, догадалась, что мы сосредоточимся на этих путях, поэтому она послала двух вице-лидеров гильдии, каждый с армией из пятнадцати тысяч элит и экспертов, чтобы заблокировать пути, – мрачно ответила Ассасин.
Старлинк был новой гильдией, которая была создана только после запуска Божественного Домена. Он так быстро стал сверхдержавой, даже соперничая с Несгибаемым Духом, после присоединения множества гильдий, команд авантюристов и известных экспертов.
Между тем, вице-лидеры гильдии Старлинк были либо лидерами первоклассных гильдий, либо командирами лучших команд авантюристов. Все они были известными экспертами, которые в прошлом потрясли мир виртуальных игр.
Эти игроки не только были невероятно сильны индивидуально, но и имели под своим командованием большое количество способных экспертов. В противном случае они бы не претендовали на должности вице-лидеров гильдии Старлинк.
Поскольку Старлинк отправил двух своих вице-лидеров гильдии охранять два ближайших пути, прорваться будет ещё труднее.
Багровое Сердце не могла сдержать хмурого взгляда. Хотя она рассчитывала, что Старлинк установит жёсткую блокаду, она не ожидала таких больших проблем. Затем она спросила:
– Вы знаете, какие из вице-лидеров гильдии?
Сделав глубокий вдох, Ассасин ответила мягким, но серьезным тоном:
– Седьмой вице-лидер гильдии Старлинк, Тигр Пустыни, охраняет путь, по которому мы сейчас идем. Он заслужил титул "Тигр со Ста Кулаками". Другой путь охраняет недавно назначенный Старлинком четвёртый вице-лидер гильдии, Три Убийства!
– Три Убийства? Он действительно присоединился к Старлинку? Как Старлинку удалось завербовать его? Я думала, он давным-давно решил уйти на покой? – выражение лица Багрового Сердца потемнело, когда она услышала имя "Три Убийства".
Обычные игроки могли не знать этого имени, но как высший эшелон первоклассной гильдии, Багровое Сердце была хорошо знакома с Тремя Убийствами. Это имя когда-то потрясло вершину виртуального игрового мира более дюжины лет назад.
Три Убийства был лидером супер-гильдии, Ёрмунганд. Он был одним из немногих гениев, появлявшихся в гильдии раз в десятилетие. Однако по какой-то неизвестной причине Три Убийства однажды объявил о своем уходе на пенсию, покинув виртуальный игровой мир вместе с большой группой экспертов. Менее чем через пять лет Ёрмунганд распался и исчез из виртуального игрового мира, а другие супер-гильдии и супер-первоклассные гильдии переманили их членов.
Однако, когда гильдию возглавлял Три Убийства, Ёрмунганд почти стал одной из четырех лучших супер-гильдий в виртуальном игровом мире.
– Мы не знаем точной причины, но мы уверены, что этот игрок – настоящий Три Убийства, – сказала Ассасин, содрогнувшись.
Обычные игроки предположили бы, что лидер супер-гильдии играет только руководящую роль в гильдии, но Багровое Сердце, высший эшелон первоклассной гильдии, знала, что эта должность является доказательством силы в супер-гильдиях.
С такой крупной шишкой, как Три Убийства, защищающей блокаду, почему бы ей не содрогнуться от страха?
– Надеюсь, Нулевое Крыло сможет выиграть нам немного времени, – сказала Багровое Сердце, изучая карту. – Давайте увеличим нашу скорость! Нам нужно прорвать блокаду до того, как Нулевое Крыло столкнётся с Тремя Убийствами!
Она планировала продемонстрировать силу Дворца Ста Цветов Нулевому Крылу в этой операции, доказав, что Дворец Ста Цветов был не слабее Нулевого Крыла, возможно, даже сильнее. Как только Нулевое Крыло осознает свое низкое положение, оно откажется от попыток претендовать на магазины и земли Дворца.
Однако она утратила прежнюю уверенность.
Даже супер-первоклассной гильдии, скорее всего, придется очень попотеть, чтобы преодолеть блокаду, возглавляемую Тремя Убийствами, не говоря уже о Нулевом Крыле.
Прямо сейчас ей нужно было преодолеть как можно большее расстояние между своей командой и Тремя Убийствами, прежде чем он уничтожит небольшие силы Нулевого Крыла. Если бы ей пришлось сражаться и с Тигром Пустыни, и с Тремя Убийствами одновременно, она бы никогда не добралась до Городка Лунной Бухты.
После чего члены Багрового Сердца и Легиона Тёмного Облака увеличили темп, чтобы достичь блокады Старлинка раньше согласованного времени.
Тем временем, на другом пути через Тихий Каньон, группа Омытой Руты прибыла на небольшое расстояние от блокады Старлинка.
– Старейшина Е Фэн, ситуация изменилась. Я только что получила ответ, в котором говорится, что силы возглавляет Три Убийства! Он был лидером гильдии Ёрмунганда, супер-гильдии несколько лет назад! – мрачно сообщила Омытая Рута. – Прорваться мимо них здесь больше невозможно. Тем не менее я надеюсь, что вы сможете помочь мне задержать Три Убийства на некоторое время. Если мы сможем задержать его на четыре или пять минут, этого будет достаточно.
– Я понял. Я понимаю, но поскольку мы согласились доказать способность Нулевого Крыла противостоять Старлинку с Дворцом Ста Цветов, мы не можем отказаться от своего слова. Нулевое Крыло стало бы посмешищем среди других гильдий, если бы мы это сделали. Мы позаботимся о том, чтобы вы и ваша команда добрались до Городка Лунной Бухты, – спокойно заявил Ши Фэн.
– Три Убийства – это чудовищный эксперт! Вы действительно думаете, что сможете прорвать его блокаду? – спросила женщина-Клирик второго порядка из Дворца Ста Цветов, услышав уверенный тон Ши Фэна.
– Если путь охраняет только один такой монстр, как он, у нас не должно быть никаких проблем, – сказал Ши Фэн, немного подумав над этим вопросом.
– Старшая сестрёнка Рута, этот человек сумасшедший! – ошеломлённо прошептала Клирик своему лидеру. Она едва не потеряла контроль над собой и бросила на Ши Фэна презрительный взгляд.
Нулевое Крыло отправило им только четырнадцать игроков.
Хотя узкая горная местность не позволяла вести крупномасштабные бои, и подходило только для сражений небольшого числа игроков, пройти мимо силы в пятнадцать тысяч элитных и экспертов с такой небольшой силой было бы практически невозможно. Кроме того, отряд Старлинка возглавлял бывший лидер супер-гильдии.
Клирик с надеждой посмотрела на Остаточное Облако и его спутников позади Ши Фэна. Она надеялась, что они остановят такого психически неуравновешенного лидера, когда она увидела, как один из членов Нулевого Крыла открыл рот, предполагая, что он отговорит Ши Фэна…
– Босс Фэн, Вы можете оставить Три Убийства мне?
Даже Ши Фэн был шокирован, повернувшись к Седьмому Свету, игроку, который попросил встретиться с Тремя Убийствами.
Седьмой Свет был очень молод, и до недавнего времени он не сталкивался с играми виртуальной реальности. На самом деле, Божественный Домен был первой игрой виртуальной реальности, в которую он когда-либо играл. Однако его талант был настоящим.
Хотя он только недавно присоединился к Нулевому Крылу, его боевой талант помог ему подняться по служебной лестнице гильдии до ее главной силы благодаря ежемесячному рейтинговому соревнованию гильдии.
Седьмой Свет также получил больше вдохновения и силы от своих тренировок в Экстраординарной Башне, чем кто-либо из его товарищей.
Ши Фэн должен был признать, что юноша был достоин титула "Император Архисветового Меча", титула, которым он владел во время предыдущей жизни Ши Фэна. Хотя Седьмому Свету ещё предстояло войти в области истины, он неожиданно вошел в область микровосприятия во время своего обучения, став одним из немногих экспертов области микровосприятия Нулевого Крыла.
– Хорошо, я оставлю его тебе, – видя боевой дух в глазах Седьмого Света, Ши Фэн понял, что тот действительно хотел проверить свою новообретённую силу.
Хотя Седьмой Свет достиг только области микровосприятия, что не имело бы большого значения для сверхдержавы, он также носил снаряжение сета Демонкина шестидесятого уровня, которое получил после убийства Короля демонкинов.
Ши Фэн наградил Седьмой Свет сетом экипировки после того, как тот вошёл в область микровосприятия. Просто только специалисты области микровосприятия были квалифицированы для использования сета. Передача снаряжение обычному эксперту была бы пустой тратой. Это также было причиной того, что Ши Фэн раздал мифриловое снаряжение шестидесятого уровня только игрокам, участвовавшим в рейде на Короля демонкинов, в то время как снаряжение ранга чистого и тёмного золота он разместил на складе гильдии.
Седьмой Свет в настоящее время носили нагрудник и ботинки сета Демонкина шестидесятого уровня ранга тёмного золота, в то время как набедренники, перчатки, шлем и наручи были из сета ранга чистого золота. Несмотря на разницу в качестве, комбинация всё ещё активировала эффекты сета Демонкина из шести частей.
Эффекты сета Демонкина были не слабее, чем у сета Обжигающего ветра Колы. Однако, поскольку сет Обжигающего ветра был снаряжением семидесятого уровня, его базовые бонусные атрибуты были намного выше, чем у сета Демонкина шестидесятого уровня. Это были два лучших сета экипировки, доступных прямо сейчас в игре.
– Понял! Клянусь, я выполню эту миссию! – Седьмой Свет не мог сдержать растущего волнения, когда Ши Фэн согласился на его просьбу.
Выслушав разговор между Ши Фэном и Седьмым Светом, женщина-Клирик второго порядка, стоявшая неподалёку, закатила глаза, глядя на членов Нулевого Крыла. Теперь она смотрела на игроков так, словно они были психопатами.
Их противник когда-то был лидером супер-гильдии, легендарным существом в виртуальном игровом мире, но Ши Фэн и Седьмой Свет говорили так, как будто Три Убийства был каким-то обычным монстром, мобом, которого можно легко победить.
– Старшая сестрёнка Рута... – Клирик второго порядка не могла сдержаться, и потянула Омытую Руту за рукав в мольбе, словно бы та была последней соломинкой. Она надеялась, что Омытая Рута сможет отговорить этих сумасшедших.
Омытая Рута могла только вздохнуть в ответ, выражая своё согласие. Однако она сочла естественным, что члены Нулевого Крыла ничего не знали о Трёх Убийствах. В конце концов, Нулевое Крыло было относительно новой гильдией, поэтому оно не знало о многих вещах, касающихся иерархии виртуального игрового мира. Более того, Три Убийства ушёл на пенсию более десяти лет назад. После всего, что было сказано и сделано, она была ответственна за приглашение членов Нулевого Крыла сюда, и поскольку они хотели прорваться через блокаду, как она могла требовать, чтобы они пожертвовали собой, чтобы просто выиграть немного времени вместо этого?
– Вице-лидер гильдии Рута, уже почти время. Может, нам отправляться? – спросил Ши Фэн, поворачиваясь к Омытой Руте.
– Разве мы не собираемся обсудить наш план преодоления блокады? – спросила Омытая Рута, странно посмотрев на Ши Фэна.
Помимо четырнадцати членов Нулевого Крыла, она привезла с собой более девятисот экспертов из Дворца Ста Цветов, чтобы помочь им в выполнении задачи. Хотя она признавала силу Ши Фэна и его спутников, они были, в лучшем случае, такими же могущественными, как обычные пиковые эксперты. Они должны быть намного слабее, чем лучшие эксперты сверхдержавы.
Если бы они не спланировали эту операцию должным образом, вражеские эксперты дальнего боя, скорее всего, разбомбили бы их вдребезги, прежде чем они смогли бы добраться до блокады.
Более того, у защитников было преимущество в том, насколько узкой была местность. Даже армия численностью в десять тысяч человек могла бы легко сдерживать несколько десятков тысяч игроков в течение длительного времени, не говоря уже об их команде из тысячи игроков.
– Правильно! Нам нужно придумать план! – Ши Фэна словно осенило.
Реакция Ши Фэна лишила членов Дворца Ста Цветов дара речи. Они и не мечтали, что в Нулевом Крыле будет высший руководитель, которому не хватает такого здравого смысла.
– Тогда я объясню, что я задумал, – немного поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн сказал: – Позже моя команда и я возглавим атаку. Как только мы пробьём брешь в обороне Старлинка, враг сосредоточит свою огневую мощь на нас. Догоняйте нас в тот момент, когда увидите брешь, и постарайтесь как можно больше избегать борьбы с врагом. В конце концов, нас сильно превосходят численностью. Если мы попытаемся бороться с ними, то окажемся в невыгодном положении.
Как только Ши Фэн закончил, все игроки из Дворца Ста Цветов уставились на него с отвисшими челюстями.
Они бы прокляли его, если бы там не было Омытой Руты.
Как это должно было быть планом? В каком месте?
Он по сути хотел, чтобы они начали атаку камикадзе! Если бы они действительно следили за игрой Ши Фэна, они могли бы с таким же успехом называть себя "Командой самоубийц"!
Ши Фэна не устраивало просто жертвовать собой и своими игроками; он действительно хотел, чтобы они умерли вместе с ним! Неужели он думал, что они такие же психически больные, как и он?
– Очень хорошо. Похоже, ни у кого нет никаких вопросов, – сказал Ши Фэн, кивая головой, когда никто не заговорил. – В таком случае, давайте начнем!
– Старшая сестрёнка Рута, мы действительно собираемся следовать за ним? – женщина-Клирик второго порядка не могла не спросить, тихо обратившись к Омытой Руте. Она чувствовала, что психическое расстройство Ши Фэна безнадёжно.
Если бы они следовали его плану, то, скорее всего, были бы уничтожены в течение тридцати секунд. Они побили бы рекорд по самой быстрой смерти команды из тысячи человек, погибшей во время атаки блокады, став самым большим анекдотом в Империи Тёмной Ночи.
– Отпусти их. Как только они умрут, мы придумаем лучший план, чтобы выиграть время. Таким образом, стороне старшей сестры Сердцу будет легче прорваться в городок, – сказала Омытая Рута. Она глубоко вздохнула, наблюдая за Ши Фэном и остальными, которые с нетерпением готовились ворваться в блокаду Старлинк.
***
Тем временем сотни независимых игроков стояли менее чем в тысяче метрах от укреплений Старлинка. Они все ждали, когда Старлинк позволит им пройти.
Хотя многие из этих независимых игроков шёпотом жаловались, никто из них ничего не мог поделать с блокпостом.
Старлинк установил блокаду в стратегическом месте, выбрав путь, который был зажат между двумя крутыми скалами. Хотя скалы не были усилены магией, даже ловким Ассасинам было бы трудно перелезть через них. Кроме того, несколько сотен экспертов дальнего боя стояли на страже на вершине каждого утёса. Они легко засекли бы любого, кто попытался бы взобраться на скалу. Преодолеть эту блокаду незамеченным было просто невозможно.
Главный путь охраняли несколько сотен МТ. Первые две оборонительные линии полностью состояли из МТ второго порядка, и когда они одновременно подняли свои щиты, даже крыса не смогла бы проскользнуть мимо них, не говоря уже об игроках.
– Босс Убийства, кто-то пытается прорваться мимо команды Тигра Пустыни. Из того, что мы узнали, эти игроки, похоже, из Легиона Тёмного Облака, который следует за Багровым Сердцем, первым вице-лидером гильдии Дворца Ста Цветов. Это самый сильный легион Дворца Ста Цветов, с впечатляюще сильными членами. Почему бы нам не взять несколько человек и не отправиться туда, чтобы посмотреть? Я устал сидеть здесь и ничего не делать; это скучно, – Рейнджер шестидесятого уровня второго порядка, держащий бутылку пива, предложил мужчине средних лет, одетому в тёмно-синюю латную броню и несущему два боевых молота.
– Похоже, Дворец Ста Цветов устал сидеть на месте, – спокойно прокомментировал Три Убийства. – Раз уж они здесь, давай поприветствуем Теневое Копьё.
Хотя Три Убийства выглядел как мужчина лет сорока, и он был относительно худым, без мышечной массы, он излучал леденящую ауру, которая заставляла игроков бессознательно дистанцироваться от него.
Если бы игрок осмотрел его с помощью продвинутого навыка идентификации, он обнаружил бы, что Три Убийства являлся Берсерком шестьдесят второго уровня, второго порядка, и его снаряжение было таким же пугающим. На нем было в общей сложности пять эпических предметов, четыре предмета экипировки и одно оружие. Из остального его снаряжения самый слабый предмет был мифрилового ранга шестидесятого уровня. Его аура ни в малейшей степени не уступала ауре величайшего лорда шестидесятого уровня.
Когда Три Убийства закончил говорить, игроки Старлинка, которые отвечали за разведку окрестностей, закричали:
– Враг замечен в пятистах метрах от нас! Команда игроков стремительно приближается!
С предупреждением разведчика элитные игроки Старлинка начали нервничать. Дворец Ста Цветов был поставлен на грань разрушения, и гильдия не пожалела бы никаких средств, чтобы преодолеть их блокпост. Несмотря на то, что у них было преимущество защитника, им пришлось бы потратить много времени на гринд, чтобы восстановить потерянный опыт в случае, если они погибнут в предстоящей битве.
– Сегодня удача на нашей стороне! Мы действительно можем принять участие в таком мероприятии!
– Надеюсь, я разграблю хорошее снаряжение до того, как всё это закончится!
Эксперты Старлинка второго порядка, однако, не ответили тем же. Скорее, они практически вибрировали от возбуждения и предвкушения.
Независимые игроки, которые ждали, чтобы пройти блокаду, услышали экспертов Старлинка, проявляющих такое же волнение. Они редко становились свидетелями подобных крупномасштабных сражений гильдий, и они были так близко к полю боя. Учитывая, насколько хаотичным был бой, они могли бы воспользоваться ситуацией, чтобы заполучить для себя какую-нибудь неожиданную добычу.
– Дворец Ста Цветов начинает двустороннюю атаку? – немного поразмыслив над этим вопросом, Три Убийства спросил: – Сколько людей приближается?
– Эм... Четырнадцать...
Отчёт разведчика ошеломил членов Старлинка, явно задаваясь вопросом, не шутит ли тот.
Даже сто сорок игроков погибли бы мгновенно, если бы они атаковали блокаду, не говоря уже о четырнадцати игроках. Если Дворец Ста Цветов хотел миновать блокпост, он должен был, по крайней мере, послать команду из тысячи человек, подобную легиону, который напал на пост Тигра Пустыни.
– Они должны быть независимыми игроками, которые хотят отправиться в Городок Лунной Бухты. Дворец Ста Цветов не может быть таким глупым.
– Я согласен. Скорее всего, они просто проходили мимо.
Члены Старлинка, которые приготовились к бою, начали расслабляться. Они также бросали на разведчиков презрительные взгляды за то, что те заставляли их беспокоиться по пустякам.
Старлинк не объявлял публично о своей осаде Города Лунной Бухты, поэтому очень немногие знали об этом. Даже если некоторые игроки обсуждали ситуацию на официальных форумах, большинство игроков, работающих на полях, редко проверяли форумы во время работы. Не было ничего неожиданного в том, что по пути в городок игроки, которые не знали о блокадах Старлинк, оказались не в курсе событий.
На самом деле, они уже сталкивались с несколькими похожими партиями.
– Нет! Эти игроки совсем другие! Они все одеты в чёрные плащи, и я не могу сказать, кто они. Более того, скорость их передвижения чрезвычайно высока. Человек, возглавляющий атаку, едет верхом на необыкновенном маунте. Маунт имеет высоту около пяти метров. Это должен быть мифриловый ранг или выше. Они определённо не обычные игроки! – поспешно объяснил разведчик.
Хотя маунты уже стали популярными среди обычных игроков, бронзовый ранг и выше всё ещё были невероятно редки. Даже на этом этапе игры высшие эшелоны различных крупных гильдий не обязательно владели маунтами ранга таинственного железа, не говоря уже о мифриловом ранге.
– Это интересно. Все, приготовьтесь. Посмотрим, что они намерены делать, – скомандовал Три Убийства, решив отнестись к ситуации серьёзно, когда выслушал объяснения разведчика.
Как сказал разведчик, обычные игроки не были способны получить мифрилового маунта. Даже Три Убийства только недавно получил такого.
Когда они услышали команду Трёх Убийств, члены Старлинка начали готовиться к бою.
Через короткое мгновение на узкой горной тропинке появилось около дюжины фигур. Каждая из них была одета в чёрный плащ, мешающий кому-либо определить, были ли они независимыми игроками или игроками гильдии. Однако, как и утверждал разведчик, эти игроки ездили на необычных маунтах. Скорость передвижения была намного выше, чем у обычных маунтов, по крайней мере, так же быстра, как маунта бронзового ранга.
– Пришедшие игроки, слушайте внимательно! Старлинк закрыл эту дорогу! Немедленно спешивайтесь и держитесь на расстоянии ста метров! Мы убьём любого, кто будет сопротивляться! – один из членов Старлинка выкрикнул предупреждение, как только незнакомцы оказались почти в ста метрах от блокады.
Но, несмотря на предупреждение, эти злоумышленники сохраняли скорость, продолжая приближаться.
– Разве они не слышали предупреждение Старлинка?
– Они должны были. Я ещё дальше отошёл от блокады, и я это отчётливо слышал. Как они могли не услышать предупреждение?
– Они планируют прорваться через блокаду?
– Что за чушь? Мы говорим о Старлинке! Такие небольшие силы – это даже не разминка для членов Старлинка!
Сотни независимых игроков, ожидавших на обочине дороги, были поражены, наблюдая, как около дюжины фигур без каких-либо колебаний бежали к блокаде.
Когда фигуры в плащах были менее чем в семидесяти метрах от блокады, другой разведчик Старлинк крикнул:
– Команда из тысячи человек из Дворца Ста Цветов появилась в пятистах метрах от нас! Они медленно приближаются к нашему местоположению!
– Эта первая группа действует как приманка? – вслух поинтересовался Рейнджер второго порядка, Горный Пассажир, сделав глоток пива. Холодный блеск вспыхнул в его глазах, когда он наблюдал за около дюжиной фигур на маунтах, говоря: – Босс, похоже, Дворец Ста Цветов серьёзно недооценил нас. Могу ли я пойти и устранить этих всадников самостоятельно?
– Забудь об этом. Я уверен, что эта команда здесь просто для того, чтобы задержать нас, гарантируя, что команда на дороге Тигра Пустыни сможет добраться до Городка Лунной Бухты, – сказал Три Убийства, качая головой. Улыбнувшись, он продолжил: – Поскольку это так, возьмите команду из трёх тысяч человек и укрепите силы Тигра Пустыни. Что касается этой приманки, мы оставим их Тирану.
– Понял! – ответил Горный Пассажир, когда его осенило.
Будучи первоклассной гильдией, Дворец Ста Цветов имел способы узнать об их передвижениях. Сбор информации был одной из основополагающих способностей первоклассной гильдии. Как только Дворец Ста Цветов узнает об их намерениях, он поймет, что прорваться мимо сил Старлинка на этом пути будет невозможно. Следовательно, они намеревались посылать волну за волной около дюжины игроков в блокаду, выигрывая время для Легиона Тёмного Облака Дворца Ста Цветов, чтобы пробиться через другую блокаду.
К сожалению, на этот раз противником Дворца Ста Цветов был Три Убийства. Если бы его там не было, уловка могла бы увенчаться успехом.
– Нам не нужно тратить время на этих ублюдков-самоубийц. Все игроки дальнего боя, атакуйте вместе! – скомандовал Три Убийства, взглянув на Ши Фэна и других игроков Нулевого Крыла.
Несколько сотен игроков дальнего боя на вершинах скал по обе стороны дороги начали готовиться к атакам.
Однако как раз перед тем, как эти игроки смогли начать свои атаки, над ними появился массивный серебристый магический массив, охватывающий радиус в пятьсот метров. Из массива повалил чёрный как смоль дым, и члены Старлинка, которые собирались использовать свои навыки и заклинания, обнаружили, что находятся под влиянием тишины.
– Тишина АоЕ? – Горный Пассажир ошеломлённо уставился на черный дым.
Навыки и заклинания тишины АоЕ, были чрезвычайно редки в Божественном Домене. Значение магического свитка АоЕ третьего порядка, заставляющего замолчать, может даже соперничать со значением магического свитка четвёртого порядка, которые ценятся в любой гильдии. Естественно, навыки и инструменты, которые могли бы использовать Тишину АоЕ, были гораздо более ценными, и для их покупки требовалось больше, чем просто десятки тысяч золотых.
И все же, ради своей наживки, Дворец Ста Цветов использовал такой козырь. Это было безумно экстравагантно.
– Бесполезная борьба. Неужели они думают, что, заставив нас замолчать, что-нибудь изменится? Все, используйте обычные атаки! – спокойно скомандовал Три Убийства, не обращая внимания на эффект тишины АоЕ.
Дебафф был бы решающим в командном бою, но у Старлинка всё ещё было подавляющее численное преимущество. Одно обычное нападение может и не представлять большой угрозы для этих нарушителей, но несколько сотен одновременно могли бы. Кроме того, их дальнобойные игроки имели высокие позиции. Этим четырнадцати игрокам будет трудно уклониться от их атак.
Услышав команду Трёх Убийств, его товарищи по команде успокоились и использовали обычные атаки против группы Ши Фэна.
Сотни стрел дождем посыпались на членов Нулевого Крыла.
Но через секунду игроки Старлинка были ошеломлены.
Четырнадцать игроков двигались между стрелами так, словно прогуливались по своим собственным дворам. Ни одна из стрел не задела их…
– Как это возможно?
Члены Старлинка, а также Ассасины из Дворца Ста Цветов и игроки-зрители с разинутыми ртами смотрели на небольшое подразделение Нулевого Крыла. Они не могли поверить в то, что видели.
Они говорили о нескольких сотнях стрел!
Даже обычные эксперты были бы вынуждены защищаться своим оружием. Некоторые обычные эксперты даже не смогли бы блокировать каждую стрелу, получив несколько попаданий. Однако Ши Фэн и его отряд не только увернулись от каждой стрелы, но и сделали это без особых усилий. Судя по их внешнему виду, у них всё ещё было много лишней энергии.
Однако Седьмой Свет и его спутники нисколько не удивились.
В конце концов, по сравнению с уклонением от атак Экстраординарной Башни во время испытания, избежать этих стрел было детской игрой. Мало того, что стрелы были намного медленнее, их траектории атаки также оставались неизменными. Игроки, которые могли достичь отметки в сто пятьдесят метров в испытании на первом этаже, могли легко избежать этих стрел, не говоря уже о Седьмом Свете и его товарищах по команде, которые достигли отметки в сто метров.
Тем временем, после того как Рейнджеры Старлинка выпустили несколько залпов стрел, Седьмой Свет, Остаточное Облако, Прочная Кость, Изящная Луна, Бесшумный Клинок и другие эксперты Нулевого Крыла наконец прибыли к оборонительной линии блокады.
Воины Щита и Рыцари-Хранители с пятьдесят восьмого по шестидесятый уровни второго порядка, составлявшие первую линию обороны, уже подняли свои щиты, образовав непоколебимую стальную стену.
Но когда Седьмой Свет и его товарищи добрались до них, они без колебаний проломили стену. Они даже не остановились, чтобы найти возможности для атаки или нацелиться на МТ с более слабым снаряжением.
Четырёхсторонний разрез!
Вихревой разрез!
Яростный рывок!
Бум… Бум… Бум…
Словно мощный пушечный выстрел, игроки Нулевого Крыла почти мгновенно проделали дыру в стальной стене. Десятки Воинов Щита и Рыцарей-Хранителей Старлинка были отправлены в полёт, врезавшись в игроков в тылу.
В радиусе пятнадцати метров от группы Нулевого Крыла не было найдено ни одного игрока Старлинка…
Члены Старлинка были ошеломлены после того, как наблюдали, как Седьмой Свет, Бесшумный Клинок и другие взрывают человеческую стену. Тот факт, что эти четырнадцать игроков уклонились от дождя стрел, уже был достаточно шокирующим, но этого слова было уже недостаточно, чтобы описать сцену, которую они только что наблюдали.
– Они что, монстры?!
Эта мысль одновременно пронеслась в умах игроков Старлинка.
МТ на первой линии были добросовестными экспертами второго порядка, полностью оснащёнными мифриловым снаряжением пятьдесят пятого уровня. Некоторые из них даже носили один или два предмета снаряжения ранга чистого золота пятьдесят пятого уровня. Обычные эксперты завидовали им.
Эта оборонительная линия не должна была прорваться даже под натиском нескольких тысяч элит и экспертов.
И всё же всего четырнадцать игроков разрушили её…
Тем временем независимые игроки и разведчики-Ассасины Дворца Ста Цветов были так же ошеломлены. Отряд Нулевого Крыла не только прорвался мимо оборонительных линий Старлинка, но и отправил МТ второго порядка в полёт на расстояние более дюжины метров. Их сила была выше здравого смысла.
Однако после короткого мгновения тишины эксперты Старлинка оправились от шока и быстро укрепили вторую линию обороны, в то время как дальнобойные игроки гильдии обеспечивали прикрытие огнём.
Теперь члены Старлинка не осмелились бы смотреть свысока на Седьмого Света и его группу.
Только их изменившееся отношение не смутило игроков Нулевого Крыла.
Хотя опытные игроки Старлинка были хорошо экипированы, Седьмой Свет и другие были далеко за пределами этого. Их самый слабый предмет снаряжения был мифрилового ранга шестидесятого уровня, в то время как большая часть их снаряжения состояла из снаряжения шестидесятого уровня ранга чистого и тёмного золота. Их основные характеристики намного превосходили характеристики экспертов Старлинка.
Кроме того, благодаря своим навыкам и заклинаниям второго порядка, повышающим их боевую мощь, они увеличили разрыв между собой и стандартами Старлинка. Разница между ними была такой же, как разница между экспертом и обычным игроком.
Игроки Нулевое Крыло отправляли одного участника Старлинка в полёт за другим. Игроки первого порядка гильдии Старлинк даже не могли вступить в бой, так как навыки и заклинания Седьмого Света и его товарищей мгновенно их убивали. Без помощи своих навыков эксперты гильдии второго порядка пережили всего несколько ударов, прежде чем они тоже пали.
Менее чем за десять секунд вторая линия обороны Старлинк была разрушена. Однако, в отличие от первоначального нападения, Седьмой Свет и его отряд оставляли трупы на своём пути…
– Мне мерещится? Эти люди действительно игроки?
Наблюдающие независимые игроки чувствовали себя так, словно они были во сне, когда смотрели на трупы, усеивающие горную тропу.
Они и раньше были свидетелями многих командных сражений, но никогда не видели, как более дюжины игроков убивают несколько тысяч.
Седьмой Свет и остальные уничтожали экспертов Старлинк, как будто забивали цыплят, отнимая жизнь каждым взмахом своего оружия. Хотя члены Старлинка успешно нанесли несколько ударов, целители Нулевого Крыла легко смягчили урон.
Обычно Старлинк являлся объектом ненависти независимых игроков, но они не могли не пожалеть его членов, наблюдая за кровавой бойней. Некоторые из зрителей даже подумывали о том, чтобы подбодрить членов Старлинка, протестуя против страха и иррациональности, которые привил им Седьмой Свет и другие.
"Как это возможно? Я думал, они должны были стать приманкой Дворца Ста Цветов. Является ли истинной приманкой Легион Тёмного Облака?" – Три Убийства был сбит с толку, наблюдая, как захватчики прорвали его вторую линию обороны.
– Босс, они скоро достигнут третьей линии обороны. Если они также нарушат эту линию, нам будет трудно остановить их, – предупредил Горный Пассажир своего командира, когда понял, что Три Убийства ещё не отдал приказ. – Должны ли мы присоединиться к борьбе?
Они установили довольно много оборонительных рубежей на этой горной тропе, но первые три были самыми сильными. Если враг прорвется, максимум, что смогут сделать остальные их игроки, – это выиграть время; у них не будет никаких шансов остановить наступление Дворца Ста Цветов.
Между тем, провал первой крупной миссии, которую он получил после присоединения к Старлинку, стал бы огромным позором для Ёрмунганда. Если не разобраться с последствиями, он мог бы даже потерять своё положение в Старлинке.
– Вперёд! Мы больше не можем позволить себе сдерживаться, – сказал Три Убийства, кивая. Леденящим тоном он продолжил: – Поскольку мы должны вмешаться, мы не можем дать этим незваным гостям лёгкую смерть!
– Босс, не волнуйтесь; поскольку эти люди испортили наши планы, я позабочусь о том, чтобы они пожалели о том, что когда-либо стояли перед нами! – восторженно заявил Горный Пассажир.
Он должен был признать, что эти новички были довольно сильными, с чем не могли сравниться обычные эксперты. Однако по сравнению с пиковыми экспертами Ёрмунганда они были ничем.
В Божественном Домене были базовые инструменты, и среди них некоторые удваивали штраф за смерть игрока.
К счастью, у этих экспертов Старлинка было кое-что ещё более ценное. Шар Некроманта, находящийся в их распоряжении, был нацелен на души игроков. Хотя это был одноразовый предмет, целевому игроку будет запрещено входить в Божественном Домене в течение пяти-десяти дней и его физическое состояние навсегда снизится на пятнадцать процентов, если он умрёт в течение получаса. Для экспертов такая потеря была намного хуже, чем потеря нескольких уровней и нескольких единиц первоклассного снаряжения.
Когда игроки Нулевого Крыла оказались в пределах тридцати метров от третьей линии обороны, с обеих сторон дороги появились десять фигур, преграждая им путь.
– Командир Пассажир?
Когда члены Старлинка увидели эти фигуры, волнение мгновенно сменило их беспокойство.
Все десять игроков были лучшими экспертами гильдии, существами, с которыми обычные игроки, подобные им самим, не могли сравниться. Каждый из них был монстром, способным в одиночку уничтожить несколько сотен обычных экспертов.
Хотя Седьмой Свет и остальные обладали пугающей силой, они не могли сравниться с группой Горного Пассажира. В конце концов, группа Седьмого Света полагалась на эффект тишины АоЕ, чтобы обеспечить подавляющую победу. Без этого первая линия обороны остановила бы этих игроков.
– Лучшие эксперты Старлинка?
Когда Седьмой Свет и его товарищи увидели этих десять игроков, они поняли, что эти эксперты находятся на совершенно другом уровне, чем игроки, с которыми они сталкивались до сих пор. Каждый из них излучал безграничное намерение убивать, и самым слабым предметом снаряжения на них был ранга чистого золота пятьдесят пятого уровня, а довольно много предметов были мифрилового ранга шестидесятого уровня. Более того, некоторые из них носили эпическое снаряжение. По уровню оснащения эти десять лучших экспертов могли почти соперничать с ними самими.
– Я действительно удивлён, что вам удалось прорвать две оборонительные линии без остановки, но теперь, когда наш Босс позволил нам действовать, ваше продвижение останавливается здесь! – сказал Горный Пассажир, посмеиваясь, наблюдая за Седьмым Светом и остальными. – Я хотел поиграть с вами, но так как вы устроили такой огромный беспорядок, нам нужно устроить шоу для Империи Тёмной Ночи. Так что мне придётся попросить вас бороться так сильно, как вы можете!
Сказав это, Горный Пассажир махнул рукой. Сразу же девять игроков вокруг него начали двигаться. Затем ведущий Рейнджер снял древний чёрный лук, висевший на плече, и натянул тетиву.
– Раз уж ты так далеко прячешься, я начну с тебя! – с усмешкой сказал Горный Пассажир.
Затем три полосы чёрного света полетели в сторону Ши Фэна, который стоял дальше всех от третьей оборонительной линии.
Передовая боевая техника, Тройной Лунный Удар!
Казалось, что Горный Пассажир выпустил только три обычные стрелы, но на самом деле он выпустил шесть, стрелы двигались плотными парами. Когда они нанесут удар, их удары будут содержать по крайней мере на шестьдесят процентов больше силы, чем у Рейнджера. Даже МТ второго порядка тех же боевых стандартов не мог остановить его атаку.
Однако, когда эти три полосы света столкнулись с Убивающим Лучом Ши Фэна, они остановились, как будто врезались в несокрушимую стену. Стрелы мгновенно раскололись под собственной силой, их остатки рассыпались по земле перед Ши Фэном…
"Он заблокировал их?" – Горный Пассажир в изумлении уставился на остатки своих стрел.
Он был не единственным, кто был удивлен результатом. Остальные девять членов команды личных стражей Трёх Убийств также были ошеломлены.
Большинство членов Старлинка, возможно, не знали о Тройном Лунном Ударе Горного Пассажира, но как давние друзья, они были осведомлены, насколько мощной была боевая техника. Даже они не осмелились перехватить движение напрямую. Поступая так, они не только получили бы тяжёлые травмы, но вынужденно открыли бы все дыры в своей обороне.
Тем не менее Ши Фэн без особых усилий нейтрализовал эту технику. На мгновение они задумались, не сыграли ли с ними злую шутку их глаза, и Горный Пассажир просто использовал обычную атаку, на самом деле не применяя боевую технику.
– Неплохо. Хотя это выглядит как обычная атака, на самом деле это продвинутая боевая техника, которая может оборвать жизнь, если не быть осторожным. Неудивительно, почему ты был так уверен в себе, – похвалил Ши Фэн, посмеиваясь над Горным Пассажиром вдалеке.
Горный Пассажир не обрадовался похвале Ши Фэна, а был унижен, что придало воину очень холодное выражение лица.
Как один из лучших экспертов Ёрмунганда, он был довольно известен в мире виртуальных игр уже более десяти лет. Он чувствовал себя униженным и недовольным, получив такую оценку от неизвестного младшего, которому было лишь немного за двадцать.
– У тебя слишком длинный язык для такой юной особы! Ты просто положился на свою высокую силу, чтобы заблокировать один из моих ходов! Я покажу тебе, что такое настоящий эксперт! – Горный Пассажир взревел, готовя свой лук.
Сю... Сю… Сю…
Одна полоса чёрного света за другой летела в сторону Ши Фэна. Хотя каждая атака несла в себе обычную силу Горного Пассажира, Рейнджер нанёс большое количество атак одновременно, его стрелы сыпались на Ши Фэна без остановки.
Продвинутая боевая техника, Шквальный Огонь!
В отличие от Тройного Лунного Удара, Шквальный Огонь не полагался на подавляющую мощь, чтобы уничтожить цель, он полагался на непрерывный поток атак, чтобы подавить и уничтожить врага.
Горный Пассажир создал продвинутую боевую технику специально для противодействия игрокам, основанным на силе.
Пока Рейнджер выпускал свои стрелы, Седьмой Свет и другие члены Нулевого Крыла перевели свои взгляды на Ши Фэна.
– Что? Думаете о том, чтобы помочь ему? Если это так, то у меня для вас плохие новости! Вы не пройдёте мимо меня! – Тиранический Дракон, Берсерк шестьдесят первого уровня, второго порядка и один из членов команды личной охраны Трёх Убийств, усмехнулся Седьмому Свету и остальным. – Вините того ребёнка в том, что он спровоцировал не того человека. Возможно, он прожил бы ещё какое-то время, но теперь никто не может его спасти.
– Помочь? – бросив на Тиранического Дракона любопытный взгляд, Седьмой Свет спросил: – Зачем нам пытаться помочь ему?
– Вы не понимаете, почему ему нужна помощь? Вы, ребята, действительно смотрите на Горного Пассажира свысока, – Тиранический Дракон не мог не рассмеяться над ответом Седьмого Света. Он никогда не ожидал увидеть кучку ничтожеств, смотрящих сверху вниз на Горного Пассажира, того, кто в свое время был известен в виртуальном игровом мире. – Пассажир довольно силён. Если бы он не держался так незаметно, то легко мог бы войти в число ста лучших экспертов Божественного Домена. Но так как прошло так много времени с тех пор, как кто-то заставлял меня смеяться, я пока воздержусь и позволю вам увидеть, насколько беспомощен перед Горным Пассажиром тот, кто полагается только на подавляющую силу. Этот урок принесет всем вам пользу.
Как только Тиранический Дракон закончил говорить, на Ши Фэна посыпались новые стрелы Горного Пассажира.
Эти стрелы не только были невероятно быстрыми, но и сталкивались в полёте, изменяя траектории атаки. Сложность нападений Горного Пассажира была на совершенно другом уровне, чем у Рейнджеров, охранявших горную тропу.
Однако, несмотря на летящие стрелы, Ши Фэн просто и неторопливо направился к Рейнджеру. Как будто они намеренно избегали Ши Фэна, ни одна из падающих стрел не задела его. Хотя некоторые стрелы выглядели так, как будто они найдут свою цель, синий свет вспыхивал перед Ши Фэном, отклоняя стрелы и посылая их врезаться в другие стрелы. Подобно эффекту домино, эти стрелы затем сталкивались бы с другими стрелами. В конце концов, каждая стрела, которая могла попасть в Ши Фэна, упала к его ногам.
– Мне мерещится?
Каждый игрок, наблюдавший за битвой, был ошеломлён этой сценой.
Хотя они рассматривали возможность того, что Ши Фэн избежит стрел или использует навык, чтобы блокировать их, они никогда не представляли, что игрок может противостоять методу атаки, похожему на дождь, используя не что иное, как обычные атаки. Даже эксперты области домена не обязательно добьются успеха, не говоря уже о пиковых экспертах.
Шквальный Огонь потребовал много выносливости, поэтому Горный Пассажир был вынужден остановиться спустя чуть более десяти секунд после использования техники. Теперь, когда он посмотрел на Ши Фэна, который стоял менее чем в двадцати метрах от Рейнджера, он сделал это с выражением, которое было более напряжённым, чем когда-либо прежде.
Хотя он не хотел признаваться в этом, выступление Ши Фэна было совсем не похоже на его предыдущий подвиг.
Мечник полагался на грубую силу, чтобы противостоять его Тройному Лунному Удару, но теперь он полностью полагался на боевые техники.
– Хотя я не знаю, почему ты думаешь, что я не настоящий эксперт, или почему ты решил напасть на меня первым, я хотел бы знать, моя ли сейчас очередь нападать? – спросил Ши Фэн Горного Пассажира с тусклым выражением лица.
В тот момент, когда Ши Фэн закончил свой вопрос, Горный Пассажир почувствовал, как на него обрушилось беспрецедентное давление. Он сразу понял, что Ши Фэн был не просто каким-то игроком, у которого не было ничего, кроме базовых атрибутов, а кем-то с боевыми стандартами, которые могли соперничать или превосходить его собственные. Осознав этот факт, Горный Пассажир довёл свои пять чувств до предела и сосредоточил всё своё внимание на Ши Фэне.
Однако Ши Фэн внезапно исчез без следа. К тому времени, как он заметил Мечника, тот оказался в пределах досягаемости атаки.
Навык табу второго порядка, Мгновенный удар!
Голубая вспышка прошла мимо горла Горного Пассажира. Несмотря на то, что он видел атаку, у Рейнджера не было времени блокировать или уклониться от удара. Он мог только наблюдать, как Убивающий Луч перерезал ему горло, осушив его шкалу здоровья. В конце концов, его здоровье упало до нуля, и он рухнул на землю.
Только после того, как зрение Горного Пассажира померкло, а его тело было полностью парализовано, мужчина понял, что Ши Фэн убил его, и он был совершенно бессилен отомстить.
Когда Горный Пассажир умер, поле боя, казалось, замерло. Все молча уставились на труп Рейнджера. Горный Пассажир, один из личных телохранителей Трёх Убийств, вот так просто умер…
Игроки, которые были больше всего шокированы, несомненно, были Тираническим Драконом и другими членами команды охраны.
Хотя они не могли поверить, что Рейнджер мёртв, их инстинкты как пиковых экспертов заставили их двигаться. Они немедленно увеличили расстояние между собой и Ши Фэном, отодвинувшись как можно дальше от Мечника. Их инстинкты кричали им, что если этот человек окажется в пределах досягаемости атаки, они будут страдать от ужасных последствий.
Тиранический Дракон и остальные отреагировали очень быстро. В тот момент, когда Горный Пассажир умер, они поняли, что не смогут противостоять Ши Фэну в бою один на один. Им придётся работать вместе, если они надеются обеспечить свою победу.
Однако когда Тиранический Дракон и его товарищи по команде отступили, Ши Фэн снова исчез.
К тому времени, когда он снова появился, он стоял перед Ассасином шестидесятого уровня, второго порядка. Он был так быстр, что за ним невозможно было уследить невооружённым глазом.
В тот момент, когда Ассасин второго порядка увидел перед собой Ши Фэна, он понял, что побег бесполезен. Инстинктивно Ассасин использовал свой фирменный приём.
Продвинутая боевая техника, Фантомное Нападение!
Как будто Ассасин использовал навык двойника, его тело разделилось на четыре копии, и все они ударили по Ши Фэну. Невозможно было определить, какая копия была настоящей.
Кроме того, этот Ассасин обладал врождёнными талантом, который усиливал реакцию на Фантомное Нападение – божественная скорость реакции.
Скорость реакции Ассасина была необычайной, что позволяло ему выполнять больше движений, чем обычным игрокам за один и тот же промежуток времени.
Это был редкий талант, который мог проявиться только у одного из нескольких миллионов человек.
Когда Ассасин сочетал свой талант с Фантомным Нападением, он мог выполнять атаки, которые невозможно было блокировать. Это справедливо даже в отношении противника, который мог видеть его атаки.
Однако, прежде чем четыре копии Ассасины смогли приблизиться к Мечнику на расстояние трёх метров, Убивающий Луч Ши Фэна со скоростью света вонзился в сердце Ассасина. Мгновение спустя три двойника Ассасина исчезли, и его здоровье упало до нуля.
Когда Ассасин заметил, что его зрение начало меркнуть, и увидел меч, пронзающий его грудь, он открыл рот в попытке спросить, как Мечник совершил этот подвиг. К сожалению, Ассасин не мог издать ни звука.
Другие члены команды личной безопасности Трёх Убийств почувствовали, как их охватил беспрецедентный страх.
Ши Фэн был слишком быстр!
Не только его скорость атаки была невероятной, но и скорость реакции была такой же быстрой.
– Он чудовище! Не позволяйте ему приблизиться к вам в ближнем бою! Атакуйте его с как можно более дальнего расстояния! – увидев, как пал ещё один товарищ, Тиранический Дракон начал отступать от Ши Фэна с ещё большей настойчивостью. Теперь он понял, что Ши Фэн был за пределами их возможностей.
Однако фигура резко пронеслась мимо Тиранического Дракона и перехватила его отступление. Фигура также послала два яростных удара в сторону слепых зон Тиранического Дракона.
– Свали! – Тиранический Дракон взревел, почувствовав приближающиеся атаки. Изогнувшись, он начал вращаться, размахивая своим большим мечом, лезвие которого отражало входящие удары.
Хотя он заблокировал две атаки, фигура не прекратила их нападение. Напротив, эта цифра усилила атаки.
В мгновение ока ещё две атаки полетели в сторону Тиранического Дракона.
Защищаясь, Тиранический Дракон снова взмахнул своим огромным мечом.
Пэн!
Он также блокировал эти атаки, но ему пришлось отступить на три шага назад, прежде чем он смог стабилизировать свою позицию.
"Комбинация Сил?!" – благодаря вибрациям своего двуручного меча Тиранический Дракон знал, что он не просто блокировал обычные атаки. Он перевел взгляд на нападавшего, желая знать, кто на него напал, но был ошеломлён, увидев перед собой игрока.
– Ты?
Человек, стоявший на пути Тиранического Дракона, был не кто иной, как Седьмой Свет, с которыми он был готов столкнуться ранее.
Тиранический Дракон просто не мог поверить, что это отродье способно выполнить такую сложную технику, как Комбинация Сил.
"Он не просто эксперт области микровосприятия?" – Тиранический Дракон не мог не удивиться, глядя на юношу.
Комбинация Сил была продвинутой боевой техникой. По логике вещей, простой эксперт области микровосприятия не должен быть в состоянии овладеть этой техникой. Обычно игроки могли овладеть ей только после достижения области пустоты, так как это требовало идеального времени во время выполнения. Малейшее отклонение приведет к неспособности объединить силу нескольких атак. Игрок сможет выполнить такую точную атаку только в том случае, если он сможет довести свои пять чувств до предела.
Когда Тиранический Дракон вспомнил о победе Ши Фэна над Горным Пассажиром, он почувствовал, что его догадка, скорее всего, верна.
Когда он понял, что этот малыш, которому, вероятно, не было и двадцати лет, был экспертом области пустоты, он не смог сдержать своего шока.
В различных супер-гильдиях игроки, которые могли достичь области текучей воды до двадцати лет, считались гениями среди гениев, с которыми в их гильдиях обращались как с бесценными драгоценными камнями, но Седьмой Свет достиг области пустоты в таком юном возрасте. Вероятно, он был гением, который появлялся только раз в десятилетие.
Если бы это было так, Тиранический Дракон не мог противостоять Седьмому Свету в бою один на один. Даже после стольких лет, он ещё не овладел Комбинацией Сил. Если бы он попытался сразиться с игроком, который овладел техникой и владел боевыми стандартами на его уровне, он бы гарантированно проиграл.
"Нет!" – Тиранический Дракон покачал головой, пытаясь прогнать эту мысль. – "Судя по его предыдущим атакам, у него должно быть больше сил, чем у меня. Если бы он действительно овладел Комбинацией Сил, удар был бы более интенсивным".
Пока Тиранический Дракон боролся со своими внутренними спорами, Седьмой Свет предпринял ещё одну атаку.
Как и раньше, Седьмой Свет выполнил две атаки. После того, как Тиранический Дракон увернулся от одного удара, он использовал свой двуручный меч, чтобы блокировать другой. Поскольку он получил только один удар, он не сделал и пол шага назад.
"Конечно же!" – Тиранический Дракон не мог не улыбнуться непрерывному нападению Седьмого Света.
– Хотя я не знаю, как тебе удалось освоить Комбинацию Сил, основываясь на твоих атаках, ты ещё не овладел ею.
– Этого более чем достаточно, чтобы свалить тебя! – Седьмой Свет щёлкнул языком, снова атакуя Тиранического Дракона.
Седьмой Свет осознавал, что он не овладел Комбинацией Сил. Если бы не подготовка Экстраординарной Башни, он вообще не смог бы выполнить эту технику. Несмотря на то, что он мог использовать эту технику, он мог увеличить силу своей атаки только на тридцать процентов после объединения своих ударов.
Он также знал, что его незначительное преимущество в базовых характеристиках было практически ничтожно малым против такого эксперта, как Тиранический Дракон. Если бы он попытался нормально встретиться лицом к лицу с вражеским Берсерком, он бы просто рыл себе могилу. Он мог победить этого человека, только увеличив грубую силу своих атак.
Имея на тридцать процентов больше силы в своих ударах, Берсерк получил бы смертельный удар, если бы как следует не парировал атаки.
Однако после нескольких последовательных нападений атаки Семи Светлых ослабли, и Тиранический Дракон смог прервать их насильственно, прежде чем противник мог использовать технику Комбинации Сил.
Если бы у Тиранического Дракона был хоть какой-то доступ к навыкам, Берсерк давно бы победил его.
К счастью, такая напряжённая битва не на жизнь, а на смерть позволила Седьмому Свету распознать многие из его недостатков, особенно в том, как он использовал Комбинацию Сил.
– Сопляк, у тебя может быть преимущество в основных атрибутах, но твоё время скоро закончится, – прокомментировал Тиранический Дракон, оглядываясь вокруг. Тёмный дым на поле боя начал рассеиваться, сигнализируя о том, что время тишины АоЕ почти истекло.
У него не было доступа к своей истинной силе, пока он был под дебаффом тишины, но как только эффект исчезнет, он сможет одолеть Седьмого Света менее чем за десять секунд.
– Тогда как насчёт этого хода? – спросил Седьмой Свет, активируя эффект из шести частей своего сета Демонкина.
Тень демонкина!
Чёрный дым начал выходить из тела Седьмой Свет, окутывая его. Дым скрыл его резкий и быстрый рост.
Прошло совсем немного времени, прежде чем дым рассеялся, открыв демонкина пятиметрового роста с телом, покрытым чёрным дымом. Демонкин взмахнул хвостом и уставился на своего противника пугающими малиновыми глазами. Его намерение убить было настолько сильным, что близлежащие игроки чувствовали себя так, словно они погрузились в ледяной ад.
Прежде чем Тиранический Дракон успел отреагировать на внезапную трансформацию Седьмого Света, последний взмахнул двумя своими мечами.
Скорость и мощь атак Седьмого Света возросли. Теперь у Тиранического Дракона не было возможности уклоняться от атак, он был вынужден принимать удары своим двуручником.
Бум!
Одной атаки уже было более чем достаточно, чтобы отправить Тиранического Дракона в воздух. Прежде чем Берсерк смог принять правильную стойку, его поразил ещё один удар, длинный меч Седьмого Света прорезал его броню и уничтожил все его здоровье.
Тем временем обычные эксперты Старлинка и личная гвардия Трёх Убийств пришли в отчаяние, когда увидели превращение Седьмого Света в демонкина.
С Ши Фэном и так было достаточно трудно иметь дело. Теперь на поле битвы появился ещё один чудовищно могущественный демон.
Даже Три Убийства, который наблюдал с вершины одного из придорожных утесов, не смог сохранить самообладание, глядя на бой с мрачным выражением лица.
– Ты определённо не из Дворца Ста Цветов! Во Дворце Ста Цветов не может быть таких экспертов, как ты! Кто ты такой?! – Три Убийства потребовал ответа, свирепо глядя на Ши Фэна и Седьмого Света.
Слова Трёх Убийств эхом разнеслись по всей долине. Члены Старлинка, которые были в разгаре битвы, быстро отреагировали на его слова, их взгляды в страхе переместились на Седьмого Света и Ши Фэна.
Как и говорил Три Убийства, Дворец Ста Цветов был всего лишь обычной первоклассной гильдией.
Гильдия никак не могла прорвать блокаду, имея всего четырнадцать игроков, убив так много из лучших экспертов Трёх Убийств.
Как бы они ни думали об этом, Дворец Ста Цветов не был способен на такой подвиг.
Этому было только одно объяснение: эти четырнадцать игроков были из другой державы.
– Ты из Несгибаемого Духа или Багрового Императора? Тебе действительно нужно быть таким скрытным? – спросил Три Убийства, уставившись на Ши Фэна.
Это был только вопрос времени, когда группа Ши Фэна прорвёт блокаду. Остановить их было невозможно, независимо от того, как сильно Три Убийства этого хотел.
Он не мог понять, какая сила была бы способна отправить такую малую, но мощную штурмовую команду, кроме Несгибаемого Духа и Багрового Императора.
Если бы какая-либо из этих сверхдержав вмешалась в эту битву, Старлинку определённо пришлось бы быть осторожным, особенно если бы за эту команду отвечал Багровый Император.
Старлинк уже был вовлечён в войну на уничтожение с Несгибаемым Духом. Если бы в дело вмешался Багровый Император, Старлинку, скорее всего, пришлось бы столкнуться с двумя сверхдержавами одновременно.
Три Убийства хотел узнать, происходила ли партия Ши Фэна из сверхдержавы или нет.
– Тебе не нужно гадать. Мы не из одной из этих гильдий, – ответил Ши Фэн со слабой улыбкой. Он понимал, о чём Три Убийства беспокоился.
– После всего, что ты здесь сделал, не говори мне, что ты боишься назвать нам свое имя? В Империи Тёмной Ночи есть только горстка сил, способных выполнить то, что и вы. Тебе действительно нужно прятаться? – Три Убийства зарычал, пытаясь спровоцировать Мечника.
Члены Старлинка подняли свои голоса в знак согласия, как только Три Убийства закончил свой вопрос.
– Наш вице-лидер гильдии прав! Вы уже выиграли эту битву, но всё ещё отказываетесь признаться?! Вы смеете называть себя сверхдержавой с такой трусостью?!
– Держу пари, они боятся возмездия нашей гильдии, поэтому не хотят раскрываться.
– Вот именно! Только трусливые гильдии ведут себя так! Если бы они столкнулись с нами лицом к лицу и честно, мы бы их расплющили!
Члены Старлинка начали нападать на Ши Фэна и его команду. Они говорили всё, что могли придумать, чтобы получить признание от группы. Они больше не заботились о своей рушащейся блокаде, считая этот подвиг само собой разумеющимся. Теперь их раздражал только тот факт, что группа Ши Фэна отказалась раскрыть свою гильдию после такого неожиданного нападения.
– Вице-лидер гильдии Убийства, ты уверен, что хочешь знать? – Ши Фэн не мог не вздохнуть при взгляде на Три Убийства.
– Что мешает тебе рассказать нам? – спросил Три Убийства, закатывая глаза.
– Поскольку вице-лидер гильдии Убийства запросил название нашей гильдии, Свет, скажи им, откуда мы. Убедись, что скажешь это достаточно громко, – попросил Ши Фэн, поворачиваясь к Седьмому Свету.
– Понял! – Седьмой Свет, превратившийся в демонкина, кивнул. Сделав глубокий вдох, он крикнул: – Слушайте! Мы из Нулевого Крыла, и мы пришли по приглашению Дворца Ста Цветов! Если вы хотите сохранить свои жизни, вам следует бежать!
После превращения в гигантского демонкина, голос Седьмого Света стал намного громче, чем у обычных игроков. Его слова легко дошли до игроков, стоявших в нескольких сотнях метров от него. Даже независимые игроки, стоявшие за пределами первой линии обороны, могли его отчётливо слышать.
– Что он сказал?
– Они члены Нулевого Крыла?
– Как это возможно?
Члены Старлинка не могли поверить в это заявление.
Нулевое Крыло, возможно, и было незнакомым названием для населения Империи Тёмной Ночи, но оно было знакомо игрокам из различных гильдий. В конце концов, гильдия была правителем целого королевства. Как члены Старлинка, они бы более или менее исследовали такой мощный источник.
Однако Нулевое Крыло было всего лишь перспективной гильдией, способной соперничать только с первоклассными гильдиями по силе. Утверждение, что в гильдии были игроки, которые могли так легко прорвать их блокаду, было шуткой.
– Они, должно быть, врут!
– Правильно! Они, должно быть, боятся раскрыть, к какой сверхдержаве они принадлежат, поэтому они используют Нулевое Крыло, чтобы ввести нас в заблуждение! Они бесстыдны!
– А я-то думал, что у вас хватит смелости взять на себя ответственность за свои поступки. Какой смысл заявлять, что вы из другой гильдии?
Реакция Старлинк на заявление Седьмого Света была бешеной, как будто их ярость можно было унять, только если Ши Фэн и его товарищи признают, что они действительно из сверхдержавы.
Седьмой Свет и другие члены Нулевого Крыла были в растерянности. Они не знали, смеяться им или плакать.
Они рассказали членам Старлинк правду, но последние отказались им верить, пытаясь найти непонятные причины, чтобы заставить их признать свою личность.
И в итоге…
– Забудьте об этом. Давайте просто уничтожим их фантазии и позволим им умереть в своей глупости, – сказал Ши Фэн, окинув взглядом членов Старлинка, которые практически впали в безумие.
Седьмой Свет и его спутники кивнули, снимая свои чёрные плащи и показывая свое истинное обличье перед силами Старлинка.
Даже если члены Старлинка откажутся верить их заявлениям, они не смогут игнорировать шестикрылую эмблему, которую носили члены команды.
– Это подделка! Так и должно быть!
– Маскировка! Правильно! Они, должно быть, используют маскировку!
В то время как члены Старлинка всё ещё отказывались верить, что Седьмой Свет и его группа были из Нулевого Крыла, даже увидев шестикрылую эмблему, прикреплённую к их броне, независимые игроки в стороне не сомневались в этом факте. Скорее, они были шокированы этим откровением.
– Нулевое Крыло на самом деле такое сильное?
– Нулевое Крыло прорвало блокаду Старлинка всего с четырнадцатью игроками? Это большая новость!
После того, как Ши Фэн и другие так легко прорвали третью линию обороны Старлинка, независимые игроки зрители начали записывать оставшуюся битву и публиковать видео на официальных форумах. Они планировали воспользоваться этой возможностью, чтобы немного подзаработать на стороне.
В это время один из разведчиков-Ассасинов Дворца Ста Цветов, который наблюдал за происходящим с расстояния в несколько сотен метров от блокады, связался с Омытой Рутой.
– Как идут дела на стороне Нулевого Крыла? – с тревогой спросила Омытая Рута.
Она уже уведомила разведчиков-Ассасинов, чтобы они связались с ней в тот момент, когда члены Нулевого Крыла посыпятся, но она не получила известия даже спустя столько времени. Она даже начала задаваться вопросом, не забыли ли разведчики-Ассасины выполнить свою работу.
Если они не пошлют кого-нибудь, чтобы занять Три Убийства в тот момент, когда члены Нулевого Крыла падут, армия Багрового Сердца оказалась бы в опасном положении.
– Они только что прорвались... – доложил Ассасин.
– Что ты сказал? – снова спросила Омытая Рута, гадая, не ослышалась ли она.
– Вице-лидер гильдии, четырнадцать членов Нулевого Крыла прорвали блокаду Старлинка. Силы Старлинка погрузились в хаос! Это лучший шанс для нас прорваться! – взволнованно сообщил Ассасин.
– Они прорвались? Но как?! – Омытая Рута не могла сдержать своего удивления. – Была ли наша информация о присутствии Трёх Убийств неверной?
Она не могла понять, как группа Ши Фэна могла преуспеть, если бы присутствовал Три Убийства, но даже если бы его не было, все равно было много охраняющих горный перевал экспертов. Не должно быть возможности, чтобы всего четырнадцать игроков прорвали блокаду.
Багровое Сердце и её Легион Тёмного Облака пронеслись по тихому лесистому каньону, не обращая никакого внимания на расход их выносливости. Даже когда они попадали в засаду монстров, их сопротивление было минимальным, они старались как можно больше избегать конфронтации.
– Быстрее! Мы должны поторопиться! – крикнула Багровое Сердце, когда с мрачным выражением посмотрела на системные часы.
Прошло уже пять минут с тех пор, как они начали штурм блокад Старлинка. Было весьма вероятно, что команда Трёх Убийств уже достигла её пути, ожидая впереди, чтобы остановить её команду.
Хотя они прорвали блокаду Тигра Пустыни и с тех пор доводили своих маунтов до предела, впереди всё ещё оставалось множество блокпостов. Силы, ожидающие их, возможно, и не такие мощные, как у Тигра Пустыни, но они замедлят продвижение Легиона.
– Вице-лидер гильдии, я заметил впереди ещё одну блокаду. В ней около трёх тысяч игроков, – внезапно сообщил Рейнджер второго порядка в командном чате.
– Три тысячи? – Багровое Сердце слегка нахмурилась.
Это была плохая новость для их команды.
Обычно гильдия размещала свои силы на нескольких участках дороги, чтобы перекрыть её. Она никогда не ожидала, что на второстепенных блокадах будет так много игроков.
Они уже пожертвовали более чем четырьмястами игроков во время столкновения с силами Тигра Пустыни, а это означало, что у них осталось менее шестисот игроков. Если бы они попытались пробиться мимо ещё трёх тысяч игроков в таком лесистом регионе, они заплатили бы ещё одну значительную цену и потратили бы довольно много времени.
Стиснув зубы, Багровое Сердце скомандовала:
– Используй свитки призыва третьего порядка! Как только мы разобьём баррикаду, я хочу, чтобы все собрались и прорвались с одной точки!
Помимо зелий Источника крови, она приготовила несколько козырей, чтобы укрепить Городок Лунной Бухты, чтобы увеличить их шансы выжить до прибытия армии Дворца Ста Цветов. свитки призыва третьего порядка были одной из этих карт.
Она планировала зарезервировать эти свитки для боя в Городке Лунной Бухты, но, чтобы как можно быстрее прорвать блокаду Старлинк и сохранить дистанцию между своей командой, Тремя Убийствами и Тигром Пустыни, у нее не было выбора, кроме как использовать их.
– Поняли! – несколько Призывателей второго порядка позади Багрового Сердца кивнули в ответ.
Короткое мгновение спустя Багровое Сердце и её отряд прибыли к участку лесистой долины, которую охраняли несколько сотен человек. Большое количество Рейнджеров и Элементалистов также спрятались в деревьях по обе стороны дороги. Как только команда Багрового Сердца приблизится на расстояние выстрела, эти Рейнджеры и Элементалисты обстреляют их заклинаниями и стрелами.
Однако, когда две силы разделяло менее ста метров, четверо Призывателей на маунтах начали произносить заклинание, разворачивая магические свитки в своих руках.
Отвечая на магию Призывателей, четыре великих лорда семьдесят пятого уровня предстали перед Легионом Тёмного Облака и бросились к оборонительным линиям Старлинка.
– В атаку! Атакуйте всем, чем можете!
Хотя внезапное появление четырёх великих лордов семьдесят пятого уровня удивило членов Старлинка, они были элитными и опытными игроками, быстро реагирующими и атакующими великих лордов.
Навыки и заклинания второго порядка летели на призванных монстров, нанося тысячи повреждений. В то же время МТ второго порядка на передовой активировали свои навыки спасения жизни, в то время как целители тыла начали применять свои исцеляющие заклинания. Несмотря на преимущество в уровне, великие лорды не смогли быстро рассеять блокаду.
Однако, поскольку четыре великих лорда получили большую часть урона, команда Багрового Сердца смогла относительно легко приблизиться к линии фронта.
МТ второго порядка Старлинка были заняты великими лордами семьдесят пятого уровня, и в результате они мгновенно попали под концентрированные атаки Легиона Тёмного Облака. В мгновение ока несколько МТ второго порядка из Старлинка погибли, открыв огромную трещину в оборонительной линии. Хотя другие МТ пытались заполнить дыру, Багровое Сердце не давала им возможности сделать это, размахивая своими кинжалами. Когда ее клинки наносили удары, даже МТ второго порядка были вынуждены отступать.
Несмотря на яростные атаки дальнобойных игроков Старлинка, Багровое Сердце легко избежала их бомбардировки и продолжала расширять брешь в оборонительной линии противника, полагаясь на массивные тела великих лордов. Это позволило членам Легиона Тёмного Облака прорвать блокаду как единое целое.
Тем не менее, несмотря на их успех, команда Багрового Сердца всё ещё понесла более пятидесяти жертв во время штурма.
Через несколько секунд после того, как команда Багрового Сердца прорвала блокаду, Рейнджер второго порядка сообщил:
– Вице-лидер гильдии, члены Старлинка бросаются в погоню.
– Так скоро? – выражение Багрового Сердца исказилось, когда она услышала это. Она не ожидала, что игроки Старлинка реорганизуются и начнут преследование так быстро. – Как далеко они находятся?
– Примерно семьсот метров, – ответил Рейнджер второго порядка.
– Оставьте двух великих лордов, чтобы задержать их! – скомандовала Багровое Сердце, немного подумав над этим вопросом.
Даже для обычных игроков семьсот метров не было огромным расстоянием, не говоря уже об элитных и опытных игроках на маунтах. Если бы они позволили членам Старлинка подобраться слишком близко, они попали бы в клещи в тот момент, когда столкнуться со следующей блокадой. С оставшейся боевой мощью легиона, нападение клещами будет означать их гибель.
Они могли только попытаться выиграть как можно больше времени в этой ситуации.
Получив приказы, двое из четырёх Призывателей, контролирующих великих лордов, отделились от команды, оставшись, чтобы задержать их врагов.
К счастью, два великих лорда были весьма эффективны, что позволило команде Багрового Сердца со временем увеличить расстояние между ними и силами Старлинка. Теперь, когда легион возглавляли два великих лорда, игрокам Багрового Сердца больше не нужно было беспокоиться о вмешательстве монстров. Великие лорды без особых усилий сметали любых монстров, которые пытались устроить засаду игрокам.
Более того, с силой великих лордов прорваться через блокады, укомплектованные одной или двумя тысячами игроков, стало значительно проще.
– Вице-лидер гильдии, мы доберёмся до Городка Лунной Бухты менее чем за десять минут, – взволнованно сообщил Рейнджер второго порядка, посмотрев на системную карту Тихого Каньона.
– Все, приготовьтесь. Как только мы войдём в городок, нам, скорее всего, предстоит ещё одна тяжёлая битва, – сказала Багровое Сердце, вздохнув с облегчением.
Их путешествие было нелёгким. Несмотря на использование свитков призыва третьего порядка, Легион Тёмного Облака всё ещё терял игроков. Теперь осталось менее двухсот членов. К счастью, они были почти у Городка Лунной Бухты.
Как только они передадут зелья Источника крови игрокам в Городке Лунной Бухты, они смогут выиграть достаточно времени для прибытия основной армии Дворца Ста Цветов.
Однако, как только Городок Лунной Бухты появился на горизонте, несколько сотен огненных стрел обрушились на Багровое Сердце и её команду. Застигнутый врасплох, легион попытался увернуться от приближающихся атак.
К сожалению, огненные стрелы были довольно быстрыми, и даже эксперты Легиона Тёмного Облака не могли вовремя увернуться от них, принимая удары. Что ещё хуже, эти эксперты после того, как получили две огненные стрелы, падали замертво. Сила стрел была совсем не похожа на заклинания, которые обычно использовали игроки.
Когда хаос разорвал команду Багрового Сердца, в небе появился гигантский магический массив, окутавший Легион Тёмного Облака.
– Это... магический барьер! – выражение лица Багрового Сердца потемнело, когда она увидела, как вокруг её игроков образовался полупрозрачный барьер.
– Правильно, мы подготовили это специально для вас. Ты удивлена?
Внезапно из-за барьера раздался грубый голос, достаточно знакомый, чтобы Багровое Сердце и ее спутники повернулись к его источнику.
Прежде чем они поняли это, на поляне перед ними появилась большая группа игроков. Происхождение грубого голоса было от Берсерка шестьдесят второго уровня второго порядка.
– Тигр Пустыни?! – Багровое Сердце была ошеломлена, когда она увидела этого мужчину. – Как ты сюда попал?!
Её Легион Тёмного Облака потерял более четырёхсот членов во время битвы с первой блокадой Старлинка. Тигр Пустыни сам был ответственен за более чем четверть этих смертей. Если бы её подчинённые не сражались так отчаянно, Тигр Пустыни, возможно, прижал бы её, и они никогда бы не преодолели первое препятствие на дороге.
По логике вещей, Тигр Пустыни всё ещё должен был быть далеко позади её команды, но сейчас он стоял перед ней. Почему бы ей не удивиться?
– Только не говори мне, что ты думаешь, что маунты – единственный способ быстро преодолевать большие расстояния, – Тигр Пустыни усмехнулся, глядя на Багровое Сердце.
– Может ли это быть... инструмент полёта? – Багровое Сердце внезапно подумала о такой возможности.
Теперь, когда Тихий Каньон был закрыт, телепортация внутри каньона была бы невозможна. Единственным другим способом передвижения, который она могла придумать, который был быстрее, чем маунт, был инструмент полёта. Однако инструменты полета были чрезвычайно ценны. Она только слышала о таких инструментах, на самом деле никогда их раньше не видела.
– Умно, – кивнул Тигр Пустыни. Затем он усмехнулся и сказал: – Ну? Ты собираешься сдаться? Или ты действительно хочешь встретиться с нами во второй раз?
– Сдаться? – Багровое Сердце ухмыльнулась Тигру Пустыни и его команде. – Это зависит от того, сможете ли вы нас заставить или нет!
Команда Тигра Пустыни на данный момент состояла всего из ста игроков, между тем около дюжины игроков поддерживали магический барьер. Это доказывало, что барьер был не настолько силён, поэтому у Легиона Тёмного Облака был шанс вырваться из него.
– Раз это твой ответ, покажи мне, на что способен Дворец Ста Цветов, – сказал Тигр Пустыни, улыбаясь и махнув рукой.
Сразу же несколько десятков игроков вокруг него вступили в строй и атаковали команду Багрового Сердца.
Однако, как только две силы встретились друг с другом в бою, члены Легиона Тёмного Облака были ошеломлены.
Боевая мощь двух сил была на совершенно разных уровнях. Один эксперт Старлинка был достаточно силён, чтобы одолеть двух или трёх экспертов Легиона Тёмного Облака. В бою один на один ни один из членов Легиона Тёмного Облака не продержался более десяти ходов.
Даже такой могущественный эксперт, как Багровое Сердце, была вынуждена сосредоточиться на защите от скоординированных атак пяти экспертов Старлинка.
"Эксперты области микровосприятия?" – Багровое Сердце могла сказать, что ее пятеро противников были намного сильнее, чем другие эксперты Старлинка, с которыми сражалась её команда. Они определённо достигли области микровосприятия. Общий уровень новой команды Тигра Пустыни был намного выше, чем у игроков, которыми он командовал ранее.
– Я уверен, что ты видишь разницу между нашими силами. Пребывание во Дворце Ста Цветов – пустая трата времени для такого эксперта, как ты. Почему бы тебе вместо этого не присоединиться к Старлинку? Если ты подчинишься мне, я могу порекомендовать тебя гильдии и ты получишь, по крайней мере, должность Старейшины. Тебе не придётся падать вместе с Дворцом Ста Цветов, – предложил Тигр Пустыни. Несмотря на то, что он загнал Багровое Сердце в угол, он не спешил её прикончить. Вместо этого он продолжал уговаривать ее, говоря: – Если ты надеешься, что команда на другом пути доберётся до городка, я бы посоветовал тебе отказаться от этой идеи. В отличие от меня, у этих старых ископаемых не хватает терпения играть со своими противниками.
– Мечтай! – Багровое Сердце зарычала, в её глазах вспыхнула решимость, когда она приготовилась дать последний бой.
– Раз так, я отправлю тебя в ад вместе с твоим драгоценным Дворцом Ста Цветов! – взревел Тигр Пустыни. Он немедленно активировал Рывок, нацелившись на Багровое Сердце.
Однако, как только Тигр Пустыни вошёл в магический барьер, равнодушный голос эхом разнёсся по полю боя.
– Вице-лидер гильдии Сердце, я искренне сожалею о долгом ожидании.
Все повернулись в сторону источника голоса, как только услышали его, заметив около дюжины фигур на небольшом расстоянии от магического барьера. Лидером группы был молодой человек в плаще.
И пиковые эксперты Старлинка, и члены Легиона Тёмного Облака не могли не обернуться из-за прибытия отряда Ши Фэна на равнину, широкую дорогу.
– Как вы здесь оказались? – шок охватил Багровое Сердце, когда она увидела Ши Фэна и его спутников. На мгновение ей даже показалось, что у нее галлюцинации. – Вам удалось обойти блокаду Трёх Убийств?
По логике вещей, команда Нулевого Крыла не должна была зайти так далеко. Другой путь охранял Три Убийства, кто-то гораздо более могущественный, чем Тигр Пустыни. Даже ее команда понесла такие серьезные потери, пытаясь пройти мимо Тигра Пустыни, но команда Нулевого Крыла прибыла, не потеряв ни одного члена. Как бы она на это ни смотрела, команда Нулевого Крыла не выглядела так, словно вступила в бой.
Единственное объяснение, которое она могла придумать, состояло в том, что члены Нулевого Крыла нашли другой маршрут, позволяющий им полностью обойти команду Трёх Убийств.
– Есть способ обойти блокаду? К сожалению, мы его не нашли. Мы просто пробились сюда с боем, – сказал Ши Фэн, качая головой.
Багровое Сердце лишилась дара речи.
Она хотела выругаться на Ши Фэна за то, что он пошутил в такое время, но прежде чем она смогла что-то сказать, девушка услышала шум на некотором расстоянии. Повернувшись к источнику, Багровое Сердце заметила большую группу из нескольких сотен игроков, быстро приближающуюся к ее местоположению.
По мере того как эти вновь прибывшие приближались, все, наконец, получили чёткое представление о том, кто это.
– Как это возможно? – Багровое Сердце была совершенно сбита с толку, когда она смотрела на приближающихся игроков. Эта группа игроков была не кем иным, как командой Омытой Руты.
Она была в состоянии поверить, что отряд Ши Фэна успешно избежал Трёх Убийств из-за небольшого размера отряда, но чтобы команда из тысячи человек Омытой Руты избежала обнаружения? Это было невозможно! Чтобы зайти так далеко, команде определённо нужно было прорвать блокаду Трёх Убийств.
Самой шокирующей частью всего этого было то, что команда Омытой Руты почти не понесла потерь.
"Ещё люди из Дворца Ста Цветов?" – выйдя из оцепенения, Тигр Пустыни в замешательстве уставился на команду Омытой Руты.
Старлинк уже заблокировал Тихий Каньон. Прямо сейчас команда Багрового Сердца должна быть единственными игроками из Дворца Ста Цветов в каньоне. Итак, откуда взялись эти несколько сотен игроков из Дворца Ста цветов?
– Рута, как вы сюда попали? – Багровое Сердце не смогла удержаться от вопроса.
– Как мы сюда попали? Конечно же мы пробились через блокаду, – сказала Омытая Рута, одарив другого вице-лидера гильдии самодовольной улыбкой, когда увидела замешательство Багрового Сердца.
Сегодня она приготовилась к поражению. Она никогда не думала, что команда Ши Фэна на самом деле настолько сильна.
– Перестань врать! Сюда ведут только две тропы; одну охранял Тигр Пустыни, а другую – Три Убийства. На вашем пути был Три Убийства, так как же вам удалось преодолеть его блокаду и добраться до нас, не понеся значительных потерь? – Багровое Сердце требовала объяснений, закатывая глаза от слов Омытой Руты.
– Я говорю правду, – сказала Омытая Рута, её улыбка стала горькой. Затем она указала на группу Ши Фэна и объяснила: – Это всё благодаря Нулевому Крылу. Если бы эти четырнадцать игроков не разорвали блокаду Старлинка по пути, мы потеряли бы более нескольких десятков игроков до прибытия.
– Вы хотите сказать, что четырнадцать игроков Нулевого Крыла сделали всю работу? И ваша команда просто последовала за ними? – уточнила Багровое Сердце, её глаза подёргивались от гнева. Было ясно, что она не поверила утверждению Омытой Руты, если судить по её выражению лица. Девушка чувствовала, что Омытая Рута зашла слишком далеко, чтобы выставить Нулевое Крыло в лучшем свете.
Тем временем Тигр Пустыни сделал свой ход в тот короткий момент, когда два вице-лидера гильдии разговаривали.
– Думаете, я позволю ещё кому-нибудь из твоих спутников проникнуть внутрь? Нет! Эти эмблемы гильдии не принадлежат Дворцу Ста Цветов! – когда Тигр Пустыни посмотрел на Ши Фэна и других членов Нулевого Крыла, он заметил шестикрылые эмблемы, приколотые к их груди. Смеясь он заявил: – Поскольку вы все знаете друг друга, это будет просто! Вы все умрёте вместе!
Махнув рукой, Тигр Пустыни скомандовал:
– Окружите их! Не дайте никому из них сбежать!
– Предоставьте это нам, босс!
Внезапно пятьдесят игроков второго порядка отделились от хаотичного поля боя и бросились к группе Ши Фэна и Омытой Руте с игривыми выражениями на лицах.
Грубо говоря, команда Багрового Сердца даже не стала бы для них разминкой. Однако теперь, когда прибыло подкрепление, у них появилась возможность как следует размяться.
– Дерьмо! Остановите их, быстро! – Багровое Сердце поспешно скомандовала своим подчинённым.
Хотя она не знала, как группа Ши Фэна и Омытой Руты зашли так далеко, в настоящее время они стояли за барьером. Сбежать от подчинённых Тигра Пустыни было бы для них гораздо проще, чем для её команды. Более того, Городок Лунной Бухты был в пределах видимости. Как только Омытая Рута сможет добраться до Городка Лунной Бухты, они смогут решить затруднительное положение городка.
– А сможете ли вы их остановить? – Тигр Пустыни усмехнулся, наблюдая, как сто игроков из Легиона Тёмного Облака двинулись, чтобы перехватить его пятьдесят игроков.
Команда из пятидесяти человек не была обычной командой экспертов. В состав команды входил специальный штурмовой отряд из десяти человек, состоящий из экспертов области микровосприятия, которые были специально обучены сражаться с превосходящими силами.
Более того, все члены штурмового отряда были Берсерками второго порядка. Это была команда абсолютной силы. Даже команда экспертов области микровосприятия равного размера не смогла бы остановить этот штурмовой отряд, не говоря уже о команде без каких-либо экспертов области микровосприятия.
Со штурмовым отрядом из десяти человек во главе, пятьдесят игроков второго порядка из Старлинка прорвали блокаду Легиона Тёмного Облака, как будто нё вообще не существовало. Штурмовой отряд легко блокировал атаки Легиона Тёмного Облака, прежде чем убить нескольких экспертов в коротком столкновении. Силы обеих сторон были на совершенно разных уровнях…
– Чёрт возьми! – тревога Багрового Сердца достигла пика, когда она увидела, как эксперты области микровосприятия Старлинка приближаются к группе Ши Фэна. Однако она ничего не могла поделать с этой ситуацией. У неё уже было полно хлопот с несколькими экспертами области микровосприятия перед ней. Она не могла позволить себе сейчас заботиться о других.
Но как раз в тот момент, когда штурмовая группа из десяти человек собиралась уничтожить свои цели, мимо них внезапно вспыхнул синий свет.
"Так быстро! Это было нападение?"
Синий свет привёл в замешательство десять экспертов области микровосприятия, но так как он не повлиял на них, они не обратили на это особого внимания. Вместо этого они сосредоточились на предстоящем нападении
Однако через секунду эти эксперты области микровосприятия обнаружили, что не могут пошевелиться. После чего пейзаж перед ними изменился, став тускло-серым.
"Что происходит? Почему я не могу пошевелиться?"
"Это какое-то умственное ограничение?"
Штурмовой отряд не мог не подумать об этом, но очень скоро они поняли, что на них не повлиял какой-либо навык или заклинание. Явление, которое они испытали, было просто результатом их смерти.
Когда десять экспертов области микровосприятия безжизненно упали на землю, время на поле боя, казалось, замерло, и все уставились на трупы штурмового отряда широко раскрытыми глазами.
Вспышка синего света не только мгновенно убила десять экспертов области микровосприятия, но и разрушила магический массив вокруг команды Багрового Сердца.
– Чёрт возьми! Что он сделал?!
Многие эксперты Старлинка сошли с ума после просмотра разворачивающегося события.
Даже команда Багрового Сердца была ошеломлена.
"Он что, монстр?" – неописуемый шок наполнил Багровое Сердце, когда она уставилась на Ши Фэна, который как раз убирал Убивающий Луч в ножны.
Он убил десять экспертов области микровосприятия одной атакой!
Более того, той же атакой он разрушил магический барьер! Его сила была невероятной!
Однако Багровое Сердце сочла, что использование Ши Фэном своего навыка было гораздо более ужасающим, чем его пугающая сила. Штурмовой отряд не бежал по линии, вместо этого он бежал на группу Нулевого Крыла с четырёх разных направлений, чтобы окружить игроков. Чтобы убить всех десятерых экспертов области микровосприятия одной атакой, Ши Фэну пришлось бы внести несколько незначительных изменений в траекторию атаки в тот момент, когда он активировал свой навык. Более того, малейшая ошибка могла уничтожить как его союзников, так и врагов. Он не только успешно убил приближающихся экспертов области микровосприятия, но и избежал причинения вреда своим союзникам.
Это заставило Багровое Сердце пересмотреть заявление Омытой Руты.
"Она говорила правду?"
В то время как все всё ещё были шокированы тем фактом, что десять экспертов области микровосприятия были мгновенно убиты, Седьмой Свет и его товарищи воспользовались возможностью сделать свой ход.
В мгновение ока тринадцать фигур ворвались в ряды Старлинка с яростными атаками.
Взяв на себя инициативу, Седьмой Свет активировали Лезвие ветра и прибыл к трём МТ Старлинка и четырём игрокам ближнего боя. Затем он замахнулся мечами на крепкие щиты МТ.
Навык второго порядка, Четырёхсторонний разрез!
Внезапно от Седьмого Света вырвались четыре света мечей, и хотя члены Старлинка блокировали распространяющиеся огни, полученный удар заставил их отступить на несколько шагов, открыв несколько дыр в их защите.
Седьмой Свет снова взмахнул двумя мечами.
Два огня мечей полетели в сторону одного из МТ второго порядка; один сбил щит МТ, в то время как другой вонзился в броню игрока. MT начал быстро терять здоровье. Прежде чем целители задней линии смогли среагировать, Седьмой Свет продолжил, взмахнув одним из своих длинных мечей и активировав навык второго порядка, Рассеивающий удар.
Внезапно шесть огней мечей покинули длинный меч Седьмого Света, поглотив оставшиеся здоровье МТ второго порядка.
Хотя действия Седьмого Света казались медленными, издалека было видно, как он бросается в толпу. Затем, как будто без всякой причины, семеро игроков вокруг Седьмого Света отшатнулись назад. Один даже упал на землю, мёртвый…
Результаты атаки Прочной Кости и других членов Нулевого Крыла были примерно одинаковыми.
Только во время первой конфронтации погибло более десяти из сорока выживших экспертов второго порядка Старлинка. Теперь осталось менее тридцати игроков.
Команда Тигра Пустыни из пятидесяти человек имела преимущество перед игроками Багрового Сердца, но из-за прибытия команды Омытой Руты для сил Старлинка ситуация изменилась в худшую сторону.
– Вице-лидер гильдии, нас слишком мало. В таком случае, это только вопрос времени, прежде чем они уничтожат нас! – с тревогой сообщил один из Рыцарей-Хранителей второго порядка Старлинка.
У них всё ещё был бы шанс, если бы им нужно было только встретиться с командами Багрового Сердца и Омытой Руты, но отряд Ши Фэна продолжал убивать их членов. Пройдёт совсем немного времени, прежде чем оставшиеся двадцать с лишним игроков, сражавшихся с игроками Ши Фэна, будут устранены. Если бы отряд Ши Фэна прикончил их и перегруппировался с Багровым Сердцем и Омытой Рутой, они бы пострадали.
– Отступаем! Всем отступить! – мрачно скомандовал Тигр Пустыни. Он также осознал, какой исход их ждёт, если они продолжат эту борьбу. Бросив свирепый взгляд на Ши Фэна вдалеке, он прорычал: – Я позволю тебе пожить ещё немного!
Затем Тигр Пустыни повернулся и ушёл, не выказывая никакого намерения оставаться для этой битвы. Увидев это, игроки Старлинка начали разделяться и разбегаться по своим окрестностям.
Несмотря на отступление, вице-лидеры гильдии Дворца Ста Цветов не пытались преследовать их.
Силы Старлинка спрятались по всему Городку Лунной Бухты. Если бы они бросились в погоню, то только отдали бы свои жизни. Более того, защита Городка Лунной Бухты была их приоритетом. Они были здесь не для того, чтобы сражаться с силами Старлинка.
– Старейшина Е Фэн, спасибо Вам за Вашу помощь. Если бы Вы не прибыли вовремя, я боюсь, что Тигр Пустыни убил бы нас, – сказала Багровое Сердце, приближаясь к Ши Фэну. Внутри неё бурлили сложные чувства.
Она хотела доказать силу Дворца Ста Цветов Нулевому Крылу, но только поставила себя в неловкое положение.
Её Легион Тёмного Облака начал эту операцию с тысячей человек. Теперь осталось менее двухсот. В отличие от этого, группа Нулевого Крыла из четырнадцати человек была полностью цела. Нулевое Крыло даже сопровождало команду Омытой Руты, не позволив последней понести значительные потери.
Разница между ними была очевидна с первого взгляда.
Наконец-то она более или менее поняла, почему Омытая Рута так решительно поддержала союз между Дворцом Ста Цветов и Нулевым Крылом.
– Всегда пожалуйста, – искренняя благодарность Багрового Сердца удивила Ши Фэна, но её действия также косвенно подтверждали силу Нулевого Крыла. Теперь он мог предположить, что его путешествие в Империю Тёмной Ночи не было бесплодным. – Здесь всё ещё слишком опасно. Давайте отправимся в Городок Лунной Бухты.
Багровое Сердце кивнула в ответ. Она знала, что на них в любой момент могут напасть из засады. Немедленно и члены Дворца Ста Цветов, и члены Нулевого Крыла поспешили в Городок Лунной Бухты.
К счастью, небольшая армия не встретила никого из членов Старлинка во время последнего путешествия. Это позволило группе безопасно добраться до городка.
Как только они оказались в городке, Багровое Сердце и Омытая Рута принялись за работу. Помимо организации обороны городка, они раздавали зелья Источников крови элитным и опытным игрокам городка. Они привезли с собой в общей сложности четыре тысяч зелий Источников крови, и, хотя этого было бы недостаточно, чтобы переломить ход войны, они могли обеспечить выживание городка по крайней мере в течение трёх часов против армии из трёхсот тысяч элит и экспертов.
Трёх часов было более чем достаточно, чтобы прибыла основная армия Дворца Ста Цветов. Как только это произойдёт, Старлинку придётся заплатить цену кровью, если он захочет захватить Городок Лунной Бухты. Излишне говорить, что Старлинк избежал бы такой цены. В конце концов, его истинными целями были Несгибаемый Дух и Багровый Император. Потерять большое количество элитных игроков, чтобы победить Дворец Ста Цветов, просто не стоило того. Это только дало бы Несгибаемому Духу и Багровому Императору преимущество в общей войне.
Дальше всё прошло без происшествий. Благодаря прибытию Багрового Сердца остальных, расслабленная энергия заменила прежнюю мрачную, поглотившую городок. Многие игроки даже начали болтать о предстоящей осаде Старлинка, как будто они ни в малейшей степени не были связаны с войной.
– Старшая сестрёнка Сердце, я только что получила автономное сообщение. Лидер гильдии собрал армию из двухсот тысяч человек и сейчас находится в пути. Она должна прибыть через три часа или даже раньше, – взволнованно сказала Омытая Рута Багровому Сердцу, которая наблюдала за ситуацией за пределами городка со стен городка.
– Три часа? – Багровое Сердце почувствовала, как будто она только что услышала голос Бога, демонстрируя выражение блаженства.
Выживание в течение трёх часов против армии Старлинка больше не было серьезной проблемой для Городка Лунной Бухты. Другими словами, Городок Лунной Бухты был практически в безопасности от захвата. Далее, Дворцу Ста Цветов нужно было стабилизировать свое положение в Империи Тёмной Ночи. В конце концов, потеря Городка Восточной Долины значительно повлияло на деятельность Дворца Ста Цветов.
Между тем, она увидела мудрость в партнёрстве с Нулевым Крылом после того, как стала свидетелем выступления гильдии. Хотя она всё ещё считала необходимым обсудить условия их партнёрства.
Пока Багровое Сердце и Омытая Рута весело болтали, в Городке Лунной Бухты раздался сигнал тревоги о кризисе, эхом разнёсшийся по всему городку. Оба вице-лидера гильдии повернулись к далёким равнинам и каньону.
Сигнал тревоги объявил, что игроки-разведчики, размещённые на городских стенах, обнаружили угрожающие силы, и члены гильдии в городке должны подготовиться к битве.
Внезапно большая армия игроков медленно вышла на просторные равнины. Их было так много, что армия походила на ползучую тень, поглощающую равнины.
Однако эти игроки резко остановились, преодолев небольшое расстояние. Они тихо стояли за пределами досягаемости защитных турелей, как будто чего-то ждали.
– Разве они здесь не для того, чтобы напасть? – Омытая Рута пробормотала, наблюдая за армией Старлинка. – Они сомневаются, стоит ли осаждать городок или нет?
Когда армия осаждала городок, она обычно делала это без паузы, чтобы у защитников не было времени подготовиться. В противном случае армии вторжения пришлось бы заплатить гораздо большую цену во время осады. Как сверхдержава, Старлинк должен был довольно хорошо знать это правило, но его армия все равно остановилась за пределами городка. Это было необычно.
– Они не нападают? – у Багрового Сердца было плохое предчувствие, когда она смотрела на неподвижную армию Старлинк. – Нет, что-то не так, Рута, почему армия, у которой есть большие шансы на успех, останавливает своё наступление?
– Чтобы поднять боевой дух? Или, может быть... армия абсолютно уверена в своей победе? – Омытая Рута обдумала ситуацию, но через мгновение кое-что поняла.
– Скажите всем, чтобы приготовились! Активируйте защитный магический массив! У нашего врага, скорее всего, больше, чем просто триста тысяч игроков! Я думаю, что мы впервые становимся свидетелями того, как сверхдержава становится серьезной! – закричала Багровое Сердце.
Услышав заключение Багрового Сердца, Омытая Рута не могла не напрячься.
До сих пор бои Дворца Ста Цветов со Старлинком были лишь незначительными стычками. Даже в этом случае небольших сил, которые отправил Старлинк, было достаточно, чтобы угрожать Дворцу Ста Цветов.
Если бы Старлинк действительно серьёзно относился к этой битве, она закончилась бы не так легко, как они надеялись.
В то время как Багровое Сердце и Омытая Рута приказали своим игрокам занять определённые участки городских стен, члены Старлинка на расстоянии, наконец, сделали свой ход. Медленно армия разделилась на организованные участки, открывая множество небольших тропинок.
Игроки начали толкать по этим дорожкам Большие баллисты. Сцена была настолько неожиданной, что два вице-лидера гильдии Дворца Ста Цветов застыли в шоке.
Каждый игрок из Дворца Ста Цветов на стенах был ошеломлён тем, что они увидели.
Они были удивлены не просто самими Большими баллистами, а тем фактом, что силы Старлинка прибыли с более чем сотней боевых орудий…
Несмотря на то, что они никогда раньше не видели мощи Больших баллист, им было более чем достаточно увидеть их издалека, чтобы понять, что это оружие было необычайно мощным.
Помимо их огромных размеров, на стальных стрелах баллист были выгравированы алые магические руны, которые привлекали окружающую ману. Увидев поток маны вокруг оружия, члены Дворца Ста Цветов поняли, что эти стрелы обладают силой третьего порядка или выше. Другими словами, каждая Большая баллиста обладала такой же огневой мощью, как и Оборонительная башня.
А в Городке Лунной Бухты было всего восемь Оборонительных башен.
Если бы все эти сто с лишним Больших баллист выстрелили вместе…
– Итак, вот почему они не спешат атаковать, – выражение Багрового Сердца потемнело, когда она увидела, как игроки Старлинк выдвигают Большие баллисты на позицию.
Поначалу она думала, что Дворец Ста Цветов обладает какой-то способностью противостоять сверхдержаве, но, увидев Большие баллисты, она сочла эту идею смехотворной.
– Это Старлинк?
– Это что, шутка?! Как мы должны с этим бороться?!
Игроки Дворца Ста Цветов начали впадать в отчаяние, когда увидели массивное боевое оружие, их боевой дух исчез.
Они не только сильно превосходили их численностью, но и разница между их боевым оружием была огромной. Как они должны были сражаться с таким врагом?
Даже выжить десять минут против этих Больших баллист может оказаться невозможным, не говоря уже о трёх часах.
В этот момент игроки в Городке Лунной Бухты подняли шум, увидев силы Старлинка. Шпионы различных гильдий в городке лихорадочно докладывали о ситуации своему начальству.
В то время как трёхсоттысячная армия элит была мощной силой, победить ее было не невозможно. Армии из ста тысяч элит, с преимуществом защитника, должно быть более чем достаточно, чтобы отразить силу.
Однако это была бы другая история, если бы у врага было более ста Больших баллист. С нынешними оборонительными возможностями, доступными городкам гильдий, отразить такое количество мощного боевого оружия было бы невозможно. Даже городки гильдий различных сверхдержав не были исключением. Пока Старлинк хотел, он мог уничтожить любой городок гильдии, какой пожелает. Полагаться на оборону городка гильдий, чтобы сдержать Старлинк и закрепиться в Империи Тёмной Ночи, для различных гильдий было больше невозможно.
***
В тот момент, когда стало известно о Больших баллистах Старлинка, это вызвало переполох среди различных держав империи.
– Как это возможно? – Несгибаемое Сердце нахмурился, прочитав отчёт, который он только что получил от подчинённого. – Как Старлинк получил в свои руки так много Больших баллист?
Несгибаемый Дух следил за движениями Старлинка. Естественно, попытка Старлинка успокоить Дворец Ста Цветов не ускользнула от внимания гильдии.
Несгибаемый Дух тайно готовился помочь Дворцу Ста Цветов и сорвать планы Старлинка, но теперь собственные городки гильдии могли оказаться в опасности.
– Этот шаг действительно... – Теневой Цветок стиснула зубы, когда увидела многочисленные Большие баллисты на записи перед собой. – Как это может быть просто попыткой захватить Городок Лунной Бухты? Старлинк, по сути, укрепляет свои позиции в качестве повелителя Империи Тёмной Ночи!
Старлинк мог бы легко захватить Городок Лунной Бухты, но ему потребовалось немало времени, чтобы установить блокаду и использовать причудливые манёвры. Было ясно, какова истинная цель Старлинка – создать из Дворца Ста Цветов пример.
Старлинк знал, что различные крупные державы, включая две сверхдержавы, наблюдали за ситуацией в Городке Лунной Бухты. Итак, он планировал использовать Дворец Ста Цветов, чтобы доказать свою силу различным крупным державам империи!
– Лидер гильдии, мы всё ещё планируем отправиться в Городок Лунной Бухты? – не мог не спросить один из высших эшелонов Дворца Ста Цветов.
– Сообщите Сердцу и Руте! Скажи им, чтобы они немедленно покинули городок и вывезли оттуда как можно больше людей! – разочарованно скомандовала Теневой Цветок, немного поразмыслив над этим вопросом.
– Поняли!
***
Тихий Каньон, посреди армии Старлинк, расположенной за пределами Городка Лунной Бухты…
– Лидер гильдии, Багровое Сердце Дворца Ста Цветов только что связалась с нами, чтобы выразить готовность Дворца Ста Цветов передать нам Городок Лунной Бухты. В свою очередь, они попросили, чтобы мы позволили им покинуть городок, – доложила Сеть Рассвета, которая была одета в роскошную мантию мага и несла хрустальный посох, улыбаясь Лу Синло.
– Теперь, когда поняли, насколько мы сильнее, они хотят сдаться? – Лу Синло изобразил игривую улыбку. – Из того, что мне сказали Убийства и Тигр, в этой войне учувствуют члены Нулевого Крыла.
– Это так, – подтвердила Сеть Рассвета.
– Нулевое Крыло уже несколько раз разрушало мои планы. С тех пор как мы снова встретились, я хочу, чтобы они заплатили проценты за свои предыдущие оскорбления. Скажите Дворцу Ста Цветов, что если он хочет покинуть Тихий Каньон, они должны убить каждого игрока Нулевого Крыла в городке в течение следующих десяти минут! Я позволю им безопасно покинуть Каньон, если они выполнят задание. Если нет, то они должны оставить всякую надежду покинуть это место живыми! – насмешливо сказал Лу Синло.
– Поняла! Я немедленно сообщу им! – ответила Сеть Рассвета, прежде чем отправить своих подчинённых передать сообщение.
***
Тем временем, стоя на стенах Городка Лунной Бухты…
– Старшая сестрёнка сердце, Старлинк прислал ответ. Нулевое Крыло или выживание; мы можем выбрать только одно, – мрачно сказала Омытая Рута, прочитав сообщение, отправленное её подчинённым.
– Старлинк, должно быть, действительно смотрит свысока на нашу гильдию, – холодно сказал Багровое Сердце. – Оповестите всех! Мы будем сражаться с врагом насмерть! Даже если мы будем уничтожены, мы заберём с собой часть сил Старлинка! Рута, организуй легион экспертов. Как только начнётся битва, сопроводите членов Нулевого Крыла с поля боя. Это проблема Дворца Ста Цветов. Нулевое Крыло уже довольно сильно помогло нам. Мы не можем ещё больше втягивать их в эту неразбериху.
– Я поняла, – Омытая Рута кивнула.
Омытая Рута ушла, чтобы следовать инструкциям Багрового Сердца. Что касается Багрового Сердца, то она начала собирать свои силы, чтобы подготовиться к бою.
* * *
Десять минут пролетели быстро.
– Хорошо! Прекрасно! – когда Лу Синло, наблюдавший за Городком Лунной Бухты с высокой точки обзора, не получил ответа от Багрового Сердца, он скомандовал: – Поскольку они хотят умереть, я исполню их желание! Сообщите нашим членам, чтобы они начали атаку! Я хочу, чтобы все игроки из Дворца Ста Цветов умерли!
Трёхсоттысячная армия Старлинк полностью окружила Городок Лунной Бухты. По команде Лу Синло более ста Больших баллист медленно продвигались вперёд, вселяя страх в сердца игроков городка.
Это был первый раз, когда Империя Тёмной Ночи видела такое крупномасштабное осадное сражение.
Когда масса игроков устремилась к городку, члены Дворца Ста Цветов на городских стенах не могли не содрогнуться от страха. Хотя они пережили несколько крупномасштабных сражений, эти сражения были незначительными по сравнению с ожидающей их битвой.
Когда Седьмой Свет, Остаточное Облако и остальные члены Нулевого Крыла увидели это, они тоже были шокированы.
– Удивительно! Значит, это война гильдий?
– Хотя я и раньше наблюдал за войнами гильдий, наблюдение и участие находятся на двух разных уровнях.
– Значит, это и есть истинная сила сверхдержавы?
Хотя они были экспертами в области микровосприятия, Седьмой Свет и его товарищи не могли не чувствовать себя ничтожными перед такой большой армией. В битве такого масштаба человек не сделал бы даже малейшей волны.
Они успешно преодолели одну блокаду Старлинка за другой и отбились от тысяч игроков, но сделали это только из-за узкой местности каньона. Нескольким сотням игроков повезло бы, если бы они могли атаковать одновременно, но это поле битвы должно было проходить на открытой равнине. На таком поле боя, как это, им, возможно, придется столкнуться с тысячами игроков одновременно. Выжить было бы достаточно сложно, не говоря уже о том, чтобы переломить ход битвы.
Более того, им приходилось сражаться с Большими баллистами. Если бы сто Больших баллист выстрелили одновременно, они бы даже разнесли в пух и прах группу лучших экспертов.
Старлинк планировал не только уничтожить Дворец Ста Цветов. Он также хотел сделать из гильдии пример для остальных игроков Империи Тёмной Ночи. Ши Фэн не мог сдержать горестного вздоха, наблюдая за постепенно приближающимся боевым оружием.
Большие баллисты были гораздо полезнее городских Оборонительных башен. Хотя у них не было такой дальнобойности, как у Оборонительных башен, атаки баллист, несомненно, соответствовали стандарту третьего порядка. Кроме того, у них было немного более короткое время восстановления, чем у Оборонительных башен. К счастью, у Больших баллист не было такого большого АоЕ, как у Оборонительных башен.
Поскольку чертёж Больших баллист не был особенно сложным для получения, а материалы для них не были такой уж редкостью, в прошлом они стали основным оружием при осаде городов или городков.
Единственным недостатком была высокая стоимость производства.
Одна попытка изготовить Большую баллисту обходилась примерно в тысячв золотых. Если бы базовой мастер-Кузнец попытался создать её, общая стоимость составила бы около трёх тысяч золотых. Тот факт, что у Старлинка было более стс единиц этого боевого оружия, означал, что гильдия потратила не менее трёхсот тысяч золотых на производство оружия.
Ши Фэн должен был признать, что сверхдержава, безусловно, впечатляет. У них были и сила, и деньги. Если бы это зависело от него, он бы не пожертвовал столько денег ради массового производства Больших баллист
Хотя создание Больших баллист стоило вдвое меньше, чем строительство Оборонительной башни, башня имела невероятно высокую защиту. Она может даже пережить несколько атак четвёртого порядка. Но Большие баллисты были другими. Они едва могли выдержать две или три атаки третьего порядка, прежде чем рухнуть, не говоря уже об атаках четвёртого порядка. Более того, использование Больших баллист снизило бы их долговечность, а ремонт боевого оружия обошёлся бы в солидную плату. Если только кто-то не был особенно богат, они не могли позволить себе полагаться на Большие баллисты.
– Командир Е Фэн, я наконец-то нашла Вас, – сказала Омытая Рута, подбегая к Ши Фэну. – Битва скоро начнётся. Городок Лунной Бухты сейчас слишком опасен. Ваша команда должна подготовиться к немедленному отбытию. После того, как начнётся бой, мы найдём возможность открыть брешь, чтобы вы могли сбежать.
– Вы оставляете Городок Лунной Бухты? – уточнил Ши Фэн странным тоном.
Из того, что он понял, Городок Лунной Бухты был последним лучом надежды Дворца Ста Цветов на выживание в Империи Тёмной Ночи. Если Дворец Ста Цветов потеряет этот городок, у него не будет другого выбора, кроме как покинуть империю.
– Мы больше не можем позволить себе защищать городок. Разница между силами наших войск просто слишком велика. На данный момент всё, что мы можем сделать, это попытаться сохранить как можно больше сил гильдии, – сказала Омытая Рута, качая головой.
Она тоже хотела защитить Городок Лунной Бухты, но разница между силой ее гильдии и их врага была очевидна для всех. Даже если армия Теневого Цветка из двухсот тысяч элит и экспертов доберется до городка вовремя, подкрепление не сможет изменить исход войны.
Против более чем сотни Больших баллист оборона Городка Лунной Бухты практически отсутствовала. Вместо того чтобы растрачивать свои жизни в бессмысленной борьбе, было бы разумнее, если бы они просто нашли другое место для проживания.
– Вот как? – Ши Фэн, более или менее, понял рассуждения Дворца Ста Цветов. Улыбаясь, он спросил: – Что, если я скажу, что есть способ удержать Городок Лунной Бухты?
– Удержать Городок Лунной Бухты? – Омытая Рута удивлённо моргнула при словах Ши Фэна.
– Ммм. Защита от нападения Старлинка не совсем невозможна. Только, если вы хотите удержать Городок Лунной Бухты, нам придётся коснуться основных секретов Нулевого Крыла, – сказал Ши Фэн, кивая.
– Это действительно возможно? – спросила Омытая Рута, снова нуждаясь в подтверждении от Ши Фэна.
Она знала, что Ши Фэн пытался сказать. Как только Дворец Ста Цветов согласится вступить в союз с Нулевым Крылом, Нулевое Крыло поможет защитить Городок Лунной Бухты, но она не могла понять, какой метод они могли бы использовать, чтобы спасти городок.
– Я уверен на восемьдесят процентов, – сказал Ши Фэн, немного подумав над этим вопросом.
– Восемьдесят процентов?! – Омытая Рута в шоке уставилась на Воина.
Несмотря на то, что они сталкивались с элитной армией численностью в триста тысяч человек и более чем сотней Больших баллист, Ши Фэн настаивал на том, что у них было восемьдесят процентов шансов на победу. Если бы она не путешествовала рядом с этим воином и не получила определенного представления об этом человеке, девушка бы заподозрила его во лжи.
– Если мы не сможем защитить городок, я буду представлять Нулевое Крыло в отказе от условий альянса. Напротив, если мы добьёмся успеха, наши прежние условия останутся неизменными. Что скажете? – спросил Ши Фэн.
– Хорошо, я немедленно договорюсь с лидером гильдии, – Омытая Рута кивнула на условия Ши Фэна. Затем она связалась с Теневым Цветком и Багровым Сердцем, передав предложение слово в слово и попросив их принять решение.
– Удерживать Городок Лунной Бухты? Против такого нападения? – Багровому Сердцу было трудно поверить в утверждение Омытой Руты.
Даже Несгибаемый Дух и Багровый Император не посмели бы сейчас вмешиваться в эту войну. Даже они не могли защитить Городок Лунной Бухты от сил Старлинка, и они слишком боялись привлечь внимание гильдии.
– Однако, поскольку предложение сделало Нулевое Крыло, мы не понесём никаких дополнительных потерь, если этот план провалится. На данный момент попытка не имеет значения, – ответила Теневой Цветок, обдумав ситуацию. В конце концов, она согласилась, что условия Ши Фэна были лучше, чем ничего не делать и бежать из Империи Тёмной Ночи.
После чего Омытая Рута подписала контракт с Ши Фэном от имени Теневого Цветка, укрепляя союз между Нулевым Крылом и Дворцом Ста Цветов. Если Нулевое Крыло успешно защитит Городок Лунной Бухты, Дворец Ста Цветов передаст права управления пятидесяти процентов своих магазинов в империи. С другой стороны, если бы Нулевое Крыло потерпел неудачу, это соглашение было бы недействительным.
– Командир Е Фэн, чем вам может помочь Дворец Ста Цветов? – спросила Омытая Рута, как только контракт был подписан.
– Сколько игроков у вас сейчас в Городке Лунной Бухты? – Ши Фэн ответил вопросом на вопрос.
– У нас в городке размещено тридцать пять тысяч членов. Среди них около трёх тысяч экспертов. Есть также тысяча солдат NPC, три сотни из которых относятся ко второму порядку, – сказала Омытая Рута. – Если потребуется, мы также можем использовать четыре тысячи зелий Источников крови для создания четырёх тысяч временных экспертов.
Обычно такой силы было бы более чем достаточно для защиты городка, но против трёхсот тысяч элитных игроков эта сила была бы довольно хрупкой.
– Неплохо. Этого должно быть достаточно, – Ши Фэн одобрительно кивнул. Затем он перевел взгляд на Седьмого Света и остальных и скомандовал: – Хорошо, давайте приступим к работе! Вашими целями станут Большие баллисты Старлинка!
– Замечательно! Я не думал, что в этот раз у нас будет шанс это использовать!
Глаза Седьмого Света и его товарищей загорелись, когда они получили свои приказы.
– Только они? – Омытая Рута была в замешательстве, наблюдая, как Седьмой Свет и другие члены Нулевого Крыла направляются к главному входу в городок. Она не могла понять, что намеревался сделать Ши Фэн.
Хотя она и раньше была свидетелем их силы, индивидуальная боевая мощь была бы совершенно бесполезна в предстоящей битве. Пиковому эксперту ближнего боя может быть даже хуже, чем обычному Элементалисту второго порядка. В конце концов, у Элементалиста были заклинания АоЕ, которые они могли использовать, чтобы наносить огромный урон на поле боя.
Увидев это, она задумалась, не подшутил ли над ней Ши Фэн.
– Не волнуйтесь. Седьмой Свет и остальные довольно сильны, – сказал Ши Фэн со слабой улыбкой. – Это место слишком отдалённое. Давайте направимся к главному входу, чтобы лучше рассмотреть ситуацию.
Омытая Рута потеряла дар речи, но это была правда, что ей нужно было как следует осмотреть поле боя.
Большая группа игроков из Дворца Ста Цветов стояла на стенах вокруг главного входа в строгой организованности. Они с нетерпением ожидали прибытия медленно наступающей армии Старлинк.
Зная, что эта битва определит судьбу их гильдии, даже эксперты Дворца Ста Цветов, которые пережили бесчисленные битвы не на жизнь, а на смерть, не могли справиться с нервами.
Пока Багровое Сердце внимательно наблюдала за полем боя, Ши Фэн и Омытая Рута подошли к её посту на стене.
– Командир Е Фэн, Вы здесь, – поприветствовала Ши Фэна Багровое Сердце. – Глядя на ситуацию, Старлинк, похоже, намерен проникнуть в городок с главного входа. Он не разместил никаких сил на других сторонах городка. Судя по всему, Старлинк планирует заманить нас всех в ловушку в Городке Лунной Бухты, прежде чем уничтожить нас.
– Люди Старлинка отвратительны! Они смеют смотреть на нас свысока? Неужели они думают, что им нужна лишь малая часть их сил, чтобы уничтожить нас? – прорычал пожилой высший руководитель из Дворца Ста Цветов.
Хотя силы Старлинка были устрашающими, в Городке Лунной Бухты было подготовлено собственное боевое оружие. В общей сложности в городке было размещено восемь Пушек гномов ичетырер Катапульты, все они были установлены в ключевых местах. По одной команде это боевое оружие выстрелило бы одновременно.
Однако, когда Омытая Рута поняла, что Старлинк пытается принизить их, она не рассердилась, а почувствовала облегчение.
Это было правдой, что Старлинк имел право унижать Дворец Ста Цветов.
Более того, противостоять шестидесяти Большим баллистам, ведущим атаку, было бы гораздо менее сложно, чем сражаться с более чем сотней.
– Они мобилизовали шестьдесят Больших баллист? – это не слишком удивило Ши Фэна, когда он наблюдал за приближающейся армией.
Большие баллисты были расходными материалами; они теряли долговечность во время использования. Целью Старлинка в этой битве против Городка Лунной Бухты было просто устроить шоу для главных держав Империи Тёмной Ночи. Поскольку они могли выполнить задачу всего с шестьюдесятью Большими баллистами, им не нужно было мобилизовывать все свои силы и тратить ресурсы на их последующее восстановление.
Кроме того, если бы Большие баллисты двигались на полной скорости, Оборонительные башни городка с трудом могли бы поразить их с расстояния более тысячи метров. Между тем, Большие баллисты имели максимальную дальность стрельбы тысячу триста метра. Пока они оставались между отметкой в тысячу метров и дальностью в тысячу триста метров, Оборонительные башни не представляли большой угрозы.
С обороной Городка Лунной Бухты шестидесяти Больших баллист было бы более чем достаточно, чтобы уничтожить городок.
Вскоре после того, как Ши Фэн прибыл на стену, он услышал голос из ближайшей Оборонительной башни
– Вице-лидер гильдии! Армия Старлинк в пределах досягаемости огня!
Это объявление усилило беспокойство членов Дворца Ста Цветов по поводу переломного момента. Они сразу же обратились к Багровому Сердцу.
Теперь, когда враг окажется в пределах досягаемости Оборонительных башен, битва начнется!
– Атака! Цельтесь в наиболее концентрированные районы! – скомандовала Багровое Сердце, сделав глубокий вдох.
Все Оборонительные башни и боевое оружие в Городке Лунной Бухты выстрелили одновременно, серия взрывов эхом разнеслась по всему городку.
Бум… Бум… Бум…
Однако, вопреки всеобщим ожиданиям, атаки взорвались в воздухе, прежде чем достигли армии Старлинк, как будто они столкнулись с полупрозрачной стеной.
– Это... – выражение Багрового Сердца потемнело, когда она уставилась в пространство над армией Старлинка. – У них есть защитный магический массив?
Защитные магические массивы делились на две категории. Первый тип включал городские защитные магические массивы, в то время как второй тип был зарезервирован для полевых защитных магических массивов.
Защитные магические массивы полевого типа были мучительно редки, так как их можно было использовать в любое время и в любом месте. Они были божественными инструментами в крупномасштабной битве между гильдиями. Даже до сих пор во Дворце Ста Цветов не было ни одного свитка магического массива этого типа защитного магического массива, не говоря уже о полном наборе. Естественно, защитные магические массивы городского типа могли использоваться только в городах или городках. Из-за их ограниченного использования их было значительно легче получить. Получить такой магический набор было не слишком сложно для такой первоклассной гильдии, как Дворец Ста Цветов.
Между тем, Старлинк явно использовал защитный магический массив полевого типа.
– Ха-ха-ха! Неужели вы думали, что Старлинк нападёт, не подумав о собственной защите? – Лу Синло рассмеялся, наблюдая, как проваливаются атаки Городка Лунной Бухты. – Сообщи армии! Скажи им, чтобы они атаковали только Большими баллистами! Мы должны показать всем последствия того, что бывает с врагами Старлинк!
– Поняла! – ответила Сеть Рассвета, прежде чем передать команду Лу Синло.
Тем временем армия Старлинка увеличила свой темп в направлении Городка Лунной Бухты. Очень быстро армия подошла на расстояние тысячи трёхсот метра от городка.
– Атака!
Внезапно все шестьдесят Больших баллист выпустили свои гигантские стрелы, бомбардируя Городок Лунной Бухты.
Бум! Бум! Бум!
По городку разнеслись звуки многочисленных взрывов и треска камня. Хотя защитный магический массив городка мог сдерживать атаки третьего порядка, он всё ещё трескался под таким безжалостным нападением, что было очевидно, что первый залп истощил значительную часть энергетических запасов магического массива.
Это заставило членов Дворца Ста Цветов занервничать ещё больше.
Защитные магические массивы обладали ограниченным количеством энергии. Как только их запасы энергии истощатся, массив исчезнет. Обычно защитный магический массив городка может долго выдерживать обычные атаки, но это была бы другая история, если бы атаки были способны пробить барьер. Защитный магический массив не продержится долго при таком нападении.
Если Городок Лунной Бухты потеряет свой защитный магический массив, такие игроки, как они, понесут основную тяжесть атак баллист.
Игроки Дворца Ста Цветов были не единственными, кто был шокирован нападением Больших баллист. Даже приезжие игроки городка были ошеломлены, особенно шпионы из различных крупных держав.
Они никогда не ожидали, что Большие баллисты нанесут дополнительный урон магическому барьеру городка. Этот эффект стал катастрофической новостью для различных крупных держав империи.
"Конечно, слишком много ожидать, что базовый защитный магический массив сможет блокировать атаки Больших баллист", – подумал Ши Фэн, глядя на трещины, которые появились над городком. Затем он повернулся к Седьмому Свету, Остаточному Облаку, Бесшумному Клинку и Прочной Кости, приказывая: – Пришло время вам действовать. Будьте осторожны с этими Большими баллистами!
– Поняли!
Услышав команду Ши Фэна, четверо игроков, о которых шла речь, показали восторженные выражения. Затем они спрыгнули со стены и бросились на силы Старлинка.
– Что они пытаются сделать?
– Они что, с ума сошли?!
– Нет, дело не в этом, они, кажется, не из Дворца Ста Цветов. Посмотрите на их эмблемы гильдии; я думаю, что они из Нулевого Крыла.
И участники Старлинка, и игроки, наблюдавшие издалека, были потрясены, увидев, как четверо игроков бросились к армии Старлинка.
– Члены Нулевого Крыла пытаются сбежать? Неужели мы их так глупо напугали? – Лу Синло насмешливо посмотрел на Седьмого Света и остальных. – Передайте мою команду! Даже если они сошли с ума, не позволяйте им уйти! Разнесите этих четверых на куски!
Четыре Большие баллисты, которые были нацелены на Городок Лунной Бухты, внезапно выстрелили в Седьмого Света и его спутников.
Четыре массивные стрелы превратились в полосы красного света, когда прорвали звуковой барьер и полетели к членам Нулевого Крыла.
Однако как раз перед тем, как багровые огни ударили в группу Седьмого Света, перед игроками появились четыре гигантские фигуры. Полосы красного света резко остановились перед гигантскими фигурами, не в силах продвинуться ни на дюйм дальше.
– Это невозможно!
Все, кто наблюдал за этими гигантскими фигурами, были ошеломлены.
Четыре массивных робота держали в ладонях стрелы баллисты, которые были шириной со стволы деревьев…
Атаки Больших баллист были на уровне стандарта третьего порядка. Даже монстры ранга великого лорда споткнулись бы и потеряли бы свою позицию, получив такие атаки, но четыре гиганта заблокировали все четыре стрелы от баллист. Если быть точным, они поймали стрелы баллисты, как будто сорвали малую веточку с обочины дороги.
Эта ситуация бросила вызов здравомыслию каждого.
– Атака! Все Большие баллисты, атакуйте этих роботов вместе!
Увидев выступление Стражей-марионеток, высшие эшелоны Старлинка поняли, что если они позволят боевым марионеткам приблизиться к пределам досягаемости их армии и Больших баллист, то произойдёт трагедия. Следовательно, им нужно было как можно быстрее избавиться от этих марионеток.
Оставшиеся пятьдесят четыре Больших баллисты перестали фокусироваться на Городке Лунной Бухты и переключились на Стражей-марионеток. Прицелившись, все шестьдесят баллист выстрелили по своим целям одновременно.
Сю... Сю… Сю…
Звуковой удар стрел, пробивающих звуковой барьер, неоднократно сотрясал поле боя. Подобно метеоритному дождю, стрелы обрушились на четырёх Стражей-марионеток. Атаки Больших баллист были хорошо скоординированы, соперничая с атаками экспертов дальнего боя.
Теперь каждому Стражу-марионетке предстояло столкнуться с более чем дюжиной стрел. Кроме того, теперь каждая баллиста использовала разрывные стрелы. Даже если стрелы не попадут прямо в цель, они нанесут определённый урон, если приземлятся рядом со Стражами-марионетками. С медленной реакцией механических форм жизни блокировать так много атак было бы невозможно.
Седьмой Свет и его товарищи, которые управляли Стражами-марионетками, также знали, что они не могут блокировать так много входящих стрел. Вместо этого они начали двигать своими марионетками.
Бум… Бум… Бум...
После чего серия взрывов сотрясла поле боя, когда на равнины опустилась леденящая, безмолвная атмосфера.
Четыре Стража-марионетки успешно уклонились от каждой стрелы, выпущенной Большими баллистами. Как будто они были умелыми, ловкими Ассасинми, Стражи-марионетки уклонялись от атак минимальными движениями, позволяя большинству стрел пролетать мимо, не причиняя вреда.
– Как это возможно? Как эти механические куклы могут быть такими ловкими?
Когда игроки, управляющие Большими баллистами, смотрели, как Стражи-марионетки бросаются к ним, их глаза чуть не вылезли из орбит.
В Божественном Домене механические формы жизни славились превосходной силой и защитой, но у них также была одна общая слабость: медленное время реакции. Когда Стражи-марионетки поймали стрелы баллисты ранее, огромная сила Марионеток повергла их в шок и благоговейный трепет, но наблюдение за тем, как конструкции танцуют, как гибкие обезьяны, разрушило их прежнее понимание механических форм жизни.
Даже знающие высшие эшелоны из различных гильдий были сбиты с толку, не говоря уже о многих присутствующих опытных игроках.
Только Ши Фэн оставался невозмутимым.
Группа Седьмого Света значительно улучшилась после обучения в Экстраординарной Башне. Хотя им ещё предстояло войти в области истины, они были близки к стандарту области истины. Вполне естественно, что они могли демонстрировать более высокие боевые стандарты, чем обычные эксперты, управляя боевыми марионетками. С их навыками увернуться от около дюжины стрел было бы детской забавой.
– Защищайтесь! Не позволяй этим тварям приблизиться к нам! – командиры армий Старлинка закричали.
Несмотря на залп за залпом стрел, атаки Больших баллист не замедлили продвижение Стражей-марионеток. Напротив, баллисты были вынуждены отступить, чтобы держаться на расстоянии от конструкций.
Однако группа Седьмого Света контролировала бронзовых боевых марионеток. Их скорость передвижения намного превосходила скорость Больших баллист, и в результате разрыв между ними продолжал сокращаться.
Восемьсот метров…
Пятьсот метров…
Двести метров…
Когда две стороны разделяло менее ста метров, члены Старлинка начали нервничать. Однако четыре Стража-марионетки внезапно остановились, как будто врезались в полупрозрачный барьер.
– Защитный магический массив? – глядя на барьер перед собой, Седьмой Свет встретил его серией ударов, но магический барьер остался нетронутым.
– Какая жалость! Хотя мой защитный магический массив имеет только базовый ранг, он был сформирован из сорока девяти свитков магического массива! Это один из лучших доступных базовых защитных магических массивов! Вы никогда не истощите его энергетические запасы с помощью нескольких атак третьего порядка! – Лу Синло усмехнулся группе Седьмого Света. – Все Большие баллисты, сосредоточьте огонь на одной из этих машин! Я отказываюсь верить, что они смогут увернуться от всех шестидесяти атак!
Хотя это было правдой, что Большие баллисты имели дальность атаки тысячу триста метров, чем дальше находилась их цель, тем медленнее становились их атаки из-за естественного сопротивления воздуха. Их точность также пострадала бы.
Другими словами, чем ближе были цели, тем быстрее стрелы Больших баллист достигали их и тем легче было в них попасть.
Несколько мгновений назад Стражи-марионетки были в нескольких сотнях метров от них, так что у конструкций было достаточно времени, чтобы увернуться от стрел, но теперь их разделяло всего сто метров.
Более того, шестьдесят Больших баллист ранее были нацелены на всех четырех Стражей-марионеток отдельно. Теперь, когда они сосредоточились на одной цели, скопление атак стало бы в четыре раза плотнее. Даже если бы марионетки были такими же проворными, как обезьяны, они всё равно стали бы дикобразами.
Сразу же шестьдесят стрел из баллист полетели в сторону Стража-марионетки Седьмого Света, скопление атак было таким быстрым и плотным, как будто на марионетку опускалась массивная гора.
Бум… Бум… Бум…
Хотя Седьмой Свет отчаянно пытался блокировать или уклониться от приближающегося залпа, более половины стрел попали в цель, и возвышающийся столб огня окутал его Стража-марионетку.
Когда стрелы попали в цель, от удара образовался огромный кратер вокруг позиции Седьмого Света. Даже игроки в Городке Лунной Бухты, расположенном более чем в тысяче метров, могли видеть дым, поднимающийся из кратера.
– Мы обречены!
Члены Дворца Ста Цветов, которые всё ещё цеплялись за надежду, посерели, когда увидели это.
И снова они были вынуждены осознать, насколько мощны были Большие баллисты.
Хотя Страж-марионетка был довольно могуществен, даже он превратился бы в металлолом, если бы ему пришлось одновременно столкнуться с шестьюдесятью Большими баллистами…
– Приготовьтесь к следующему залпу! – Лу Синло одобрительно кивнул, его удовлетворение возможностями Больших баллист достигло новых высот.
Однако, когда шестьдесят боевых орудий прицелились в другого Стража-марионетку, из кратера на краю защитного магического массива донёсся механический рёв.
Внезапно из густого чёрного дыма появилась восьмиметровая фигура; это был не кто иной, как Страж-марионетка Седьмого Света.
Если не считать небольшого количества грязи, внешняя оболочка марионетки осталась целой.
– Он цел и невредим?! Как это возможно?! – улыбка Лу Синло застыла, когда он увидел Стража-марионетку Седьмого Света.
Он просто не мог поверить, что атаки шестидесяти Больших баллист были неэффективны против этой механической формы жизни. К сожалению, Страж-марионетка не был совсем невредим, как предполагали Лу Синло и все остальные. Он получил небольшой урон от тридцати шести стрел. В общей сложности он потерял тридцать шесть очков прочности. Каждая стрела баллисты стоила марионетке всего одного очка прочности. Однако, поскольку у Стража-марионетки было в общей сложности тысяча прочности, ущерб, который он получил, был незначительным.
– Теперь, когда вы закончили, моя очередь!
Выбравшись из кратера, Страж-марионетка Седьмого Света превратился в размытое пятно, бросившись к защитному магическому массиву. Затем одна из его гигантских механических рук превратилась в массивный стальной меч с алыми рунами, украшающими его по всей длине. Как только руны собрали достаточно окружающей маны, Страж-марионетка вонзил свой клинок в магический барьер.
Навык третьего порядка, Огненный пинок.
Бум!
Огненный вихрь вырвался из меча, пожирая всё на своём пути. Ревущее пламя проделало огромную дыру в ранее неразрушимом магическом барьере, и массив начал медленно разрушаться. Было очевидно, что сила Огненного пинка превысила допустимые пределы защитной магии.
Когда защитный магический массив, защищающий армию Старлинк, начал распадаться, время, казалось, замерло по всему миру. Игроки, управляющие Большими баллистами, которые готовились напасть на другого Стража-марионетку, замерли, уставившись на марионетку, стоящую перед их разрушающимся магическим барьером.
– Нет! Это невозможно!
– Как атака третьего порядка может превысить предел магического массива?
– Может ли это быть механическая марионетка четвёртого порядка?
Игроки Старлинка, которые поддерживали защитный магический массив, были смущены и напуганы, когда увидели, что их мана истощена. Неосознанно они начали отходить от Стражей-марионеток, инстинктивно увеличивая расстояние между ними и их врагами настолько, насколько это было возможно.
Когда они столкнулись с интенсивными атаками Оборонительных башен, магический массив даже не треснул, но теперь этот Страж-марионетка разрушил барьер одним ударом.
Они не могли придумать ни одной причины, по которой их массив разрушился бы от одного удара, если бы удар не был атакой четвёртого порядка.
Когда они подумали о возможности того, что перед ними стояла механическая форма жизни четвёртого порядка и что конструкция находилась под контролем игрока, они не могли не содрогнуться от страха.
На этом этапе игры различные сверхдержавы тратили много времени на подготовку к набегу на одного мифического монстра четвёртого порядка. Даже несколько раз уничтожение команды было бы ожидаемым, прежде чем они наконец смогут победить монстра, и это было с пониманием того, что у монстров были различные формы поведенческих ограничений.
Если бы эти ограничения были сняты, убить мифического монстра было бы в несколько раз сложнее.
– Марионетка четвёртого порядка?
Когда Седьмой Свет и трое его спутников услышали членов Старлинка, они усмехнулись. Они никогда не думали, что использование Комбинации Сил Седьмого Света заставит врага поверить, что их Стражи-марионетки были боевыми марионетками четвёртого порядка, но они приветствовали это недоразумение. С этим им было бы гораздо легче победить своих врагов.
В конце концов, психологическое давление, с которым сталкивались игроки, сражаясь с существом третьего порядка было совершенно другим, нежели когда они сражались против существа четвертого порядка.
Четыре игрока Нулевого Крыла управляли своими Стражами-марионетками, нанося удары по местам расположения Больших баллист. Когда конструкции двигались, они опустошали землю под собой, отправляя игроков на своем пути в воздух. Прежде чем Большие баллисты успели выпустить ещё один залп стрел, Седьмой Свет и остальные добрались до оружия. Затем они замахнулись своими трансформированными руками на свои цели.
Бум!
Хотя Большие баллисты были более четырех метров в высоту, они ничем не отличались от гальки на обочине дороги по сравнению с восьмиметровыми Стражами-марионетками.
Когда Стражи-марионетки опустили мечи, они разделили пополам Большие баллисты перед собой. Они также вырезали в земле глубокие трещины длиной более дюжины метров. Не было никаких сомнений в том, что сила этих конструкций была на пике третьего порядка.
В этом единственном обмене Старлинк потерял четыре из своих Больших баллист. На мгновение окружающие игроки были совершенно ошеломлены.
В то время как Большие баллисты, казалось, были сделаны только из дерева и металла, их структуру укрепляли магические руны. Даже игроку второго порядка пришлось бы атаковать в течение длительного времени, чтобы уничтожить одну из них. Это боевое оружие может даже пережить несколько атак третьего порядка.
Тем не менее, Стражи-марионетки могли уничтожить Большую баллисту одним ударом…
В то время как все всё ещё были в шоке от силы Стражей-марионеток, конструкции уничтожили ещё четыре Большие баллисты.
– Чёрт возьми! Всем Большим баллистам, немедленно отступать! – поспешно скомандовал Лу Синло с мрачным выражением лица. – Призыватели, используйте свитки призыва третьего порядка! Не подпускайте этих тварей близко к Большим баллистам!
Изготовление каждой Большой баллисты стоило три тысячи золотых. Это сражение началось совсем недавно, но они уже потеряли восемь Больших баллист. Даже несмотря на то, что Старлинк был богат, он не мог позволить себе такую дорогостоящую войну.
Следуя их приказу, подразделение Призывателей Старлинка активировало восемь свитков призыва третьего порядка, приказав восьми призванным великим лордам работать парами, чтобы уничтожить вражеские марионетки. Тем временем игроки, управлявшие Большими баллистами, отчаянно отступали.
– Свалите!
Седьмой Свет взмахнул двумя мечами-руками своего Стража-марионетки в сторону приближающихся двух великих лордов, отправив призванных существ в полет и нанеся каждому из них более одного миллиона единиц урона. Не останавливаясь, он бросился к ближайшей Большой баллисте.
Остаточное Облако и другие сумели так же легко отделаться от великих лордов, преследуя отступающее боевое оружие. При виде этой ситуации, глаза Лу Синло и его товарищей из высших эшелонов задёргались от ярости.
Хотя великие лорды могли значительно снизить подвижность марионеток, Старлинк всё равно терял одну Большую баллисту за другой. Через короткое время были уничтожены ещё десять Больших баллист.
***
– Удивительно!
– Итак, это и есть сила Нулевого Крыла, которая скрывалась всё это время?
Глаза Багрового Сердца и Омытой Руты выпучились, когда они смотрели, как Нулевое Крыло отбирало у армии Старлинка одну Большую баллисту за другой.
Большие баллисты были абсолютным кошмаром для Дворца Ста Цветов, но для Стражей-марионеток Нулевого Крыла они были не более чем игрушками. Теперь это был только вопрос времени, когда марионетки уничтожат всё боевое оружие Старлинк.
Именно в этот момент Багровое Сердце наконец поняла, почему Нулевое Крыло было так уверено в том, что поможет Дворцу Ста Цветов отразить нападение Старлинк.
***
– Я хочу, чтобы они все сдохли! Сдохли! – взревел Лу Синло, глядя на четырех Стражей-марионеток. – Передайте мою команду! Всем войскам немедленно атаковать Городок Лунной Бухты!
– Принято! – Сеть Рассвета быстро передала команду всем силам атаковать.
Они больше не были способны остановить ярость Стражей-марионеток, но как бы там ни было, имелось только четыре марионетки. Пока Большие баллисты будут разбегаться в разных направлениях, Стражам-марионеткам придётся тратить много времени на их преследование. Марионетки никогда не смогут догнать все баллисты. Между тем, у них всё ещё было триста тысяч элит и экспертов, а также шестьдесят других Больших баллист на другой стороне Города Лунной Бухты. Даже если бы Стражи-марионетки были более могущественными, они не смогли бы спасти городок.
Под командованием Лу Синло силы Старлинк, окружившие Городок Лунной Бухты, приняли меры.
– Старшая сестрёнка Сердце, с другой стороны городка приближается шестьдесят Больших баллист! Более того, вражеские игроки начали на нас наступление! Судя по всему, Старлинк больше не намерен экономить свои силы, – с тревогой прокомментировала Омытая Рута после получения отчёта от игроков с другой стороны Городка Лунной Бухты.
Выражение лица Багрового Сердца потемнело. Повернувшись к Ши Фэну, она спросила:
– Командир Е Фэн, у вас есть какие-нибудь контрмеры?
У неё уже не было никаких идей. Разница между боевой мощью, находящейся под её контролем, и мощью её врага была слишком велика. Игроки в одиночку больше не могли переломить ход этой битвы.
– Конечно же, четырёх Стражей-марионеток недостаточно, – ситуация не особенно удивила Ши Фэна. Хотя Стражи-марионетки были довольно могущественны, их было так мало, что было нереально полагаться на них для защиты Городка Лунной Бухты. Через мгновение он ответил: – Поскольку Старлинк стал серьёзным, давайте сделаем то же самое.
– Станем серьёзными? Мы? – ответ Ши Фэна лишил Багровое Сердце дара речи. Они относились к этой войне так серьёзно, как только могли, и даже больше.
– Давайте перейдём на другую сторону и посмотрим, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. Затем он направился через весь городок.
***
Тем временем на другом конце Городка Лунной Бухты…
К тому времени, как прибыли Ши Фэн и остальные, битва уже началась. Защитный магический массив городка неоднократно трещал под обстрелами Больших баллист. Разрушение магического барьера было лишь вопросом времени.
Более того, большое количество игроков Старлинка уже находилось в пределах трёхсот метров от городка. Несмотря на то, что у этих игроков не было защиты защитного магического массива, они не обращали внимания на атаки Оборонительных башен и Стрелковых башен. Они полностью сосредоточились на продвижении и атаке на городок.
– Убейте их! Их защитный магический массив долго не продержится!
Когда члены Старлинка поняли, что восстановление магического барьера занимает больше времени, они атаковали с еще большей яростью. Это заставило членов Дворца Ста Цветов на городских стенах занервничать.
– Лидер гильдии, битва на другой стороне Города Лунной Бухты началась. Как только магический массив упадёт, наши люди ворвутся в городок, – сообщила Лу Синло Сеть Рассвета.
– Хорошо! Я хочу посмотреть, как Нулевое Крыло намерено помочь Дворцу Ста Цветов защитить городок сейчас! – Лу Синло злобно зарычал, наблюдая за четырьмя Стражами-марионетками, которые всё ещё преследовали отступающие Большие баллисты.
Внезапно, однако, на другой стороне Городка Лунной Бухты появился гигантский магический массив, окрасивший небо в багровый цвет. Несмотря на то, что Лу Синло и близко не находился рядом с массивом, он мог ясно видеть сильный шторм маны, который тот вызвал.
Через короткое мгновение из магического массива появился Огненный Дракон, высотой более дюжины метров. Рёв Дракона эхом разнёсся по всему Городку Лунной Бухты и его окрестностям.
– Дракон?
– Почему здесь Дракон? – Лу Синло был ошеломлён, увидев Огненного Дракона, парящего над Городком Лунной Бухты.
Драконы были воплощением разрушения в Божественном Домене. Даже если бы Огненный Дракон перед ним не был настоящим Драконом, а просто низшим Драконом, его всё равно было бы чрезвычайно трудно победить.
Когда они увидели, как Огненный Дракон появился на поле боя, армия Старлинка, стоявшая перед стенами Города Лунной Бухты, была ошеломлена.
Огненный Дракон перед ними был не только гигантским, но и монстром восьмидесятого уровня. Для нынешних игроков это было бы кошмаром. Более того, аура существа была ещё более пугающей, чем его массивная форма. Члены Старлинка в радиусе стп метров от монстра чувствовали себя так, словно их тела заменили ртутью, и их инстинкты кричали им, чтобы они убегали.
– Не паникуйте, все! Ни один монстр не сможет остановить нас! Кроме того, этот Огненный Дракон всего лишь третьего порядка! Призывающий отряд, используйте свитки призыва третьего порядка! Если этот Огненный Дракон приблизится, магический отряд, подавите его магическим массивом! – эксперты Старлинка закричали. Хотя они тоже нервничали, они поняли ограничения Огненного Дракона после минутного тщательного наблюдения.
Если бы Огненный Дракон был мифическим монстром четвёртого порядка, они бы развернулись и убежали, не задумываясь. Чисел было недостаточно, чтобы победить такое существование. Однако с Огненным Драконом третьего порядка это была совсем другая история.
Даже если бы они были на двадцать уровней ниже Огненного Дракона, они всё равно могли бы бороться с ним с помощью подавления магического массива. Кроме того, у них также будет помощь призванных существ третьего порядка. Они определённо могли бы уничтожить Огненного Дракона, хотя за это им пришлось бы заплатить высокую цену.
После чего армия Старлинка вызвала ещё восемь призванных существ третьего порядка. Хотя эти призванные существа не были такими высокоуровневыми, как Огненный Дракон, они всё ещё были семьдесят восьмого или семьдесят девятого уровня. Разница в уровнях была практически незначительной.
– У них есть ещё восемь призванных существ третьего порядка? – Багровое Сердце не могла не напрячься, когда увидела семиметровых созданий, вызванных на поле боя.
Магические свитки третьего порядка были чрезвычайно редки, и свитки призыва были одними из самых редких. Чтобы сдерживать четырех Стражей-марионеток, Старлинк уже использовал восемь Свитков Призыва третьего порядка, а теперь он использовал ещё восемь. Фундамент Старлинка был просто поразителен.
Хотя Огненный Дракон был намного сильнее, чем призванные существа третьего порядка, он не смог бы справиться со столькими противниками. В то время как во Дворце Ста Цветов было четыре свитка призыва третьего порядка, которые он также мог использовать, Огненный Дракон всё равно оказался бы в невыгодном положении, если бы ему пришлось сражаться с четырьмя призванными существами третьего порядка. Кроме того, за армией Старлинка всё ещё оставалось шестьдесят Больших баллист, с которыми нужно было бороться.
Большие баллисты, возможно, и не были бы полезны против Стражей-марионеток, которых контролировали Седьмой Свет и его товарищи, но у них не возникло бы проблем с монстрами. Монстры не могли демонстрировать такую же боевую мощь, как игроки. Стрелы Больших баллист легко могли найти свою цель.
Однако как раз в тот момент, когда армия Старлинк собиралась атаковать Городок Лунной Бухты, над армией появился ещё один багровый магический массив, охватывающий радиус трёхсот метров и вызывающий ещё один мощный всплеск маны. Массив собрал так много огненной маны, что её плотность была видна невооружённым глазом.
– Нет! Быстро! Убирайтесь оттуда!
Игроки магического класса Старлинка кричали, пытаясь предупредить своих союзников, которые находились в пределах досягаемости массива. К сожалению, формирование магического массива было слишком быстрым. Всего за две секунды магический массив был завершение, и мгновение спустя с неба начали падать метеориты.
Проклятие третьего порядка, Падение Небес!
Бесчисленные метеориты пронеслись по небу, обрушиваясь дождем на армию Старлинка, вызывая один взрыв за другим, когда они падали на землю. Даже игроки с расстояния более тысячи метров могли почувствовать ударные волны атаки. В мгновение ока земля под массивом превратилась в море огня.
После трёх волн падающих метеоритов земля под магическим массивом опустилась на несколько метров, в кратере пылал бушующий ад. Даже дурак знал бы, какой конец постиг игроков, оказавшихся в зоне действия магического массива.
Члены Старлинка, которые избежали нападения, полностью остановились, уставившись на сцену перед ними. В их глазах светились страх и радость.
Одна атака уничтожила огромную часть поля боя. В этой атаке погибло не только более двух тысяч игроков, но и восемь призванных существ третьего порядка Старлинк также находились в море огня. Хотя призванные существа были ещё живы, они были тяжело ранены. Они больше не могли служить дополнительной боевой мощью…
– Чёрт возьми! Как у них может быть масштабный магический свиток разрушения четвёртого порядка?!
– Подожди! Я думаю, что это заклинание исходило от Огненного Дракона!
– Хм? Разве заклинание не закончилось? Почему вокруг этого Огненного Дракона всё ещё существуют магические массивы?
– Нет! Он накладывает ещё одно заклинание!
У членов Старлинка было плохое предчувствие, когда они наблюдали, как магические массивы окружают тело Духа Огня. Интенсивность маны, которая накапливалась в массивах, казалась ужасно знакомой.
Прежде чем кто-либо успел среагировать, над армией Старлинка появился ещё один гигантский багровый массив, но, в отличие от предыдущей атаки, это был двойной магический массив. Этот магический массив собрал в себе ещё больше маны, чем раньше, и его дальность действия была явно больше.
– Это какой-то трюк! Этого не может быть на самом деле!
Увидев колоссальный магический массив над ними, члены Старлинка поняли, что должно было произойти. Хотя они могли попытаться убежать, массив охватывал радиус в четыреста метров. В результате они могли только проклинать свою судьбу.
На этот раз с неба не падали метеориты. Вместо этого из-под земли вырвались столбы огня, пожирая все внутри АоЕ. Даже МТ второго порядка, которые активировали свои навыки спасения жизни, потеряли все свое здоровье в тот момент, когда их коснулось пламя. Ни у кого из них не было никакой надежды сопротивляться нападению.
Когда пламя рассеялось, толпа игроков, стоявших перед стенами Городка Лунной Бухты, исчезла. Остался только клочок выжженной земли.
Как члены Старлинка, так и игроки из Дворца Ста Цветов были полностью шокированы.
Несколько тысяч игроков исчезли просто так. Убитые игроки даже не успели закричать, как их тела испарились.
Это больше не было сражением. Это была односторонняя резня.
В очередной раз все были вынуждены признать, насколько бесполезной была тактика чисел перед лицом крупномасштабных разрушительных заклинаний. Этот Огненный Дракон был гораздо страшнее, чем четыре Стража-марионетки на другом конце городка.
Только Ши Фэн оставался невозмутимым. Спокойно он перевел взгляд на Большие баллисты вдалеке и приказал Духу Огня:
– Вперёд! Уничтожь эти Большие баллисты!
Дух Огня считался божественным боевым оружием во время его предыдущей жизни не из-за его физической боевой мощи и высокого интеллекта, а из-за его способности использовать различные проклятия типа огня и крупномасштабные заклинания уничтожения.
Без этих способностей Дух Огня не был бы способен в одиночку отражать крупномасштабные нападения сверхдержав.
Хотя сейчас его Дух Огня был существом только третьего порядка, даже самый сильный игрок на этом этапе игры был только второго порядка. У участников Старлинка не было надежды защититься от атак продвинутого Духа Огня третьего порядка.
Получив команду Ши Фэна, Дух Огня захлопал крыльями, превратившись в пылающий огненный шар, и полетел к своим новым целям. Его скорость передвижения была намного выше, чем у Стражей-марионеток, и хотя шестьдесят Больших баллист пытались отразить атаки Дракона, они не смогли нанести ни одного удара.
Тем временем, обладая способностью летать, Дух Огня преодолел тысячу метров до Больших баллист всего за короткое мгновение.
Прежде чем высшие эшелоны Старлинка смогли приказать отступить, Дух Огня скастовал заклинание третьего порядка, призвав вокруг себя тридцать шесть раскаленных Огненных копий. Затем он запустил эти копья в близлежащие Большие баллисты.
Бум! Бум! Бум!
В мгновение ока одиннадцать Больших баллист в радиусе шестидесяти метров от Духа Огня сгорели дотла…
Когда они увидели, как Дух Огня уничтожил одиннадцать Больших баллист одним заклинанием, игроки Старлинка, управляющие другим боевым оружием, были ошеломлены. Они намеревались напасть на Духа Огня, но, увидев его силу, не смогли заставить себя пошевелиться.
– Быстро! Атакующие дальнего боя, остановите эту штуку!
– Большие баллисты, рассредоточьтесь и отступайте!
Высшие эшелоны Старлинка побледнели, наблюдая, как Огненный Дракон уничтожает их Большие баллисты.
В мгновение ока они потеряли одиннадцать единиц боевого оружия. Дух Огня был ещё более опасным и более дорогим противником, чем четыре Стража-марионетки. Хотя Стражи-марионетки были намного быстрее, чем Большие баллисты, у Старлинка всё ещё были существа третьего порядка, чтобы замедлить их. Марионеткам потребуется некоторое время, чтобы догнать одну из баллист, но для Духа Огня это была совсем другая история.
Дух Огня не только мог летать, но и скорость его движения была также выше, чем у Стражей-марионеток. Более того, он обладал мощными дальнобойными атаками. Он мог выследить Большие баллисты гораздо легче, чем Стражи-марионетки.
Единственным преимуществом, которое у них было, был тот факт, что атаки игроков были несколько эффективны против Огненного Дракона.
Члены Старлинка бросились к Духу Огня, бомбардируя его дальнобойными атаками. Тем временем оставшиеся сорок девять Больших баллист начали отступление.
Однако к тому времени, когда члены Старлинка собрались вокруг Духа Огня, Дракон уже закончил накладывать проклятие третьего порядка, Обжигающий лазер.
Внезапно Дух Огня распахнул свою пасть, и перед ним проявился двойной магический массив, быстро собирающий окружающую ману огненного типа. Менее чем за секунду массив превратился в ослепительное миниатюрное солнце. Когда палящий жар миниатюрного солнца окатил их, ближайшие игроки почувствовали жгучую боль.
– Рррооар!
Когда Дух Огня выразил свой гнев, миниатюрное солнце снова превратилось в белый луч, который пронесся по земле, простираясь на двести метров от Огненного Дракона. Луч уничтожал все, к чему прикасался, и у игроков, которые были поражены, даже не было шанса закричать, прежде чем они испарились.
Когда луч исчез, он показал выжженную канавку глубиной пять метров в земле перед Духом Огня, разделяющую армию Старлинка на две половины. Две Большие баллисты, попавшие в атаку, мгновенно превратились в пепел.
Увидев это, члены Дворца Ста Цветов, наблюдавшие за происходящим со стен Городка Лунной Бухты, не могли не разинуть рты от шока.
"Итак, это Нулевое Крыло?" – Багровое Сердце в невероятном потрясении повернулась к Ши Фэну, стоявшему рядом с ней.
Одного монстра Нулевого Крыла было достаточно, чтобы ввергнуть армию Старлинка в хаос.
Эта битва, безусловно, изменила ее представление о битве в Божественном Домене. Тактика чисел? Осадные орудия? Перед лицом абсолютной мощи ни то, ни другое не имело значения.
Если бы гильдия сражалась с таким монстром, как Дух Огня, который владел многочисленными масштабными заклинаниями уничтожения, и не подготовилась бы к этому как следует, о битве можно было бы не заикаться. Была бы только резня.
***
Тем временем различные крупные державы, наблюдавшие за происходящим через свои Волшебные Зеркала в городке, замолчали.
– Что это за чудовище? Не слишком ли оно мощное? Оно может использовать так много масштабных разрушительных заклинаний!
– Удивительно! С ним у Старлинка будут проблемы с захватом Городка Лунной Бухты.
– Дворец Ста Цветов действительно хранил такую карту в тайне?
– Это невозможно. Если бы во Дворце Ста Цветов было что-то подобное, он бы использовал его для защиты Городка Восточной Долины.
– Я видел, как того монстра вызвал этот парень в плаще. Он должен быть одним из членов Нулевого Крыла.
– Что это за гильдия – Нулевое Крыло? Я думал, что это просто перспективная гильдия без каких-либо покровителей. Как у неё могло быть такое мощное основание?
На мгновение любопытство различных крупных держав относительно Нулевого Крыла возросло.
Сначала Нулевое Крыло показало четырёх невероятно мощных Стражей-марионеток, уничтожающих силы Старлинка. Затем гильдия приступила к призыву Духа Огня, существа, которое было сродни стихийному бедствию на большом поле боя.
Обладая такой силой, Нулевое Крыло, безусловно, могло позволить себе столкнуться с любой сверхдержавой, но, несмотря на его силу, они редко слышали о Нулевом Крыле до этой битвы. Все, что они действительно знали, это то, что Нулевое Крыло было относительно новой гильдией, которая могла соперничать с первоклассными гильдиями.
Однако эта информация была смехотворно неверной.
Если бы гильдия с такой пугающей боевой мощью рассматривалась только наравне с первоклассными гильдиями, что бы тогда делало первоклассные гильдии первоклассными?
В этот момент победа в битве за Городок Лунной Бухты была очевидна.
Старлинк был совершенно бессилен помешать Духу Огня и Стражам-марионеткам уничтожить его Большие баллисты. Если сверхдержава продолжит эту борьбу, она только понесет большие потери.
***
– Нулевое Крыло! – выражение лица Лу Синло потемнело, когда он прочитал отчёт своего подчинённого о состоянии дел.
Несмотря на то, насколько короткой была битва до сих пор, Старлинк уже потерял сорок три Больших баллисты. В частности, как только Дух Огня вступил в бой баллисты начали падать ещё быстрее.
– Лидер гильдии, мы собираемся продолжить эту битву? – Сеть Рассвета не могла не спросить.
– Отступаем! Пусть все отступят! – Лу Синло зарычал, стиснув зубы и разъярённо глядя на Стражей-марионеток.
Хотя он и не хотел признаваться в этом, он был действительно бессилен остановить Стражей-марионеток и Духа Огня в это время. Он потерял бы гораздо больше боевого оружия, если бы решил остаться.
Изготовление каждой Большой баллисты стоило целое состояние. Они также были единственным преимуществом Старлинка в бою.
Хотя они могли бы захватить Городок Лунной Бухты, если бы продолжили, это стоило бы каждой Большой баллисты, находящейся во владении Старлинка. Сделка просто не стоила того.
– Поняла! Я немедленно передам команду! – Сеть Рассвета тихо вздохнула с облегчением, когда услышала решение Лу Синло. Затем она начала связываться с командирами различных подразделений.
Следуя инструкциям Сети Рассвета, силы Старлинка начали рассеиваться и разбегаться. Ни Стражи-марионетки, ни Дух Огня не бросились в погоню, позволив армии Старлинк уйти без боя. У врага сейчас было слишком мало игроков, и с учетом того, насколько рассеяны были силы Старлинк, они вряд ли кого-нибудь убьют, даже если будут преследовать их.
– Старшая сестрёнка Сердце, Старлинк отступает! Мы удержали Городок Лунной Бухты! – Омытая Рута воскликнула, наблюдая, как игроки Старлинка бегут с поля боя.
– Да! Мы удержали его! – даже Багровое Сердце расплылось в радостной улыбке.
На мгновение все в Городке Лунной Бухты были ошеломлены, наблюдая, как Старлинк отступает.
– Ты что, издеваешься надо мной?! Старлинк действительно проиграл?!
– Нулевое Крыло слишком сильное! Я сомневаюсь, что даже Старлинк ожидал такого результата!
– Нулевое Крыло действительно может противостоять такой сверхдержаве, как Старлинк. Похоже, в будущем у Империи Тёмной Ночи будет четыре претендента!
С помощью одного Духа Огня и четырёх Стражей-марионеток Нулевое Крыло отразило силы трёхсот тысяч элит и экспертов и более ста Больших баллист. Это был первый раз, когда кто-то одержал такую блестящую победу в Империи Тёмной Ночи.
Самым шокирующим аспектом битвы было то, что за этот подвиг отвечала не сверхдержава, а Нулевое Крыло, гильдия, почти не имеющая известности.
Исход этой битвы, несомненно, потрясёт всю империю.
Теперь, когда сила, способная противостоять Старлинку, прибыла в Империю Тёмной Ночи, прежний статус-кво империи не имел значения.
Империя Тёмной Ночи, Город Тёмной Ночи.
Большое количество игроков каждый день посещало столицу Империи Тёмной Ночи. Город был постоянно активен и оживлён, как днём, так и ночью. Это был город, который никогда не спал.
Однако в настоящее время в зале заседаний Резиденции Несгибаемого Духа воцарилась гробовая тишина.
- Что ты сказал?! Старлинк проиграл?! - Несгибаемое Сердце, облаченный в черные доспехи, был ошеломлён, когда услышал доклад своего подчинённого
Даже Несгибаемый Дух не мог гарантированно защитить Городок Лунной Бухты от трёхсот тысяч элит и более ста Больших баллист, но Старлинк потерпел поражение.
Как бы он на это ни смотрел, ситуация была нелепой.
- Ммм. Согласно последнему отчёту из Городка Лунной Бухты, Старлинк вышел из Тихого Каньона. Гильдия потеряла в битве примерно семь тысяч игроков, в дополнение к пятидесяти с лишним Большим баллистам. Потери довольно серьёзные, – сказал Ассасин второго порядка, кивая. - Мы также собрали некоторые кадры битвы. Все подробности есть в видео.
Несгибаемый Дух уже некоторое время знал о плане Старлинка захватить Городок Лунной Бухты и впоследствии отправил в городок довольно много игроков. Это дало гильдии доступ к информации о битве за городок.
Все, начиная с уничтожения Стражами-марионетками защитного магического массива Старлинк и заканчивая резнёй сил гильдии Духом Огня, было записано. С этим высшие эшелоны Несгибаемого Духа имели глубокое представление о битве.
- Невероятно! С такой боевой мощью неудивительно, что Старлинк отступил.
- Нулевое Крыло не следует недооценивать. Сердце, разве у тебя раньше не было нескольких дел с гильдией? Посмотрим, сможешь ли ты пригласить Нулевое Крыло в альянс. Мы предложим три процента наших акций в обмен на десять процентов акций Нулевого Крыла.
- Обмен акциями?
Предложение, озвученное высшими эшелонами гильдии, слегка удивило Несгибаемое Сердце. Он никогда не думал, что они добровольно предложат акции гильдии другой организации, которая не была сверхдержавой. Это был первый раз, когда он столкнулся с подобной ситуацией. Обмен акциями также был обменом интересами гильдии, но когда Несгибаемое Сердце рассмотрел Духа Огня и четырёх Стражей-марионеток, которых раскрыло Нулевое Крыло, он согласился, что гильдия стоила такой цены.
Длинная Душа и Охотничий Клинок не могли сдержать их горестных вздохов. Не так давно Нулевое Крыло было гильдией наравне с первоклассными гильдиями, но оно уже превратилось в такую силу, что даже такая супер-первоклассная гильдия, как Несгибаемый Дух, охотно предложила бы обмен акциями за сотрудничество.
- На этот раз Старлинк понёс значительные потери. Скорее всего, ему потребуется довольно много времени, чтобы восстановиться, и в ближайшем будущем ему будет трудно принять меры против нас. Мы можем использовать эту возможность, чтобы обезопасить пункт сбора в Призрачном Лабиринте.
- Именно! Старлинк боролся с нами за контроль над Призрачным Лабиринтом Моря Деревьев. Если мы заполучим пункт сбора Призрачного Лабиринта, мы сможем приобрести большое количество Магических кристаллов и боевых техник. Нам не придётся беспокоиться о воспитании экспертов.
Хотя сила, продемонстрированная Нулевым Крылом, удивила высшее руководство Несгибаемого Духа, они уделили больше внимания поражению Старлинка. Для них это определённо было делом, которое стоило отпраздновать.
***
К этому времени другие крупные державы Империи Тёмной Ночи также получили новости о битве в Городке Лунной Бухты. Все эти крупные державы были поражены. Они никогда не думали, что несравненный Старлинк потерпит поражение. Более того, за его поражение было ответственно Нулевое Крыло, гильдия, с которой они едва были знакомы.
- Нулевое Крыло?
- Исследуйте их! Пошлите кого-нибудь немедленно осмотреть Нулевое Крыло!
Нулевое Крыло внезапно стало центром внимания различных крупных держав Империи Тёмной Ночи. Каждая сила была полна решимости узнать больше о гильдии.
В конце концов, новая гильдия, которая была достаточно могущественна, чтобы победить Старлинк в Империи Тёмной Ночи, означала серьезные изменения в империи. Если бы они сейчас не исследовали Нулевое Крыло, они могли бы оказаться погребёнными под этими изменениями.
***
Империя Тёмной Ночи, Город Серебряной Сосны.
После битвы при Городке Лунной Бухты тёмная атмосфера, которая ранее окутывала Город Серебряной Сосны, рассеялась. Город вернулся к своему первоначальному, мирному состоянию. Многие игроки начали стекаться в Город Серебряной Сосны из других городов, и если бы кто-нибудь посетил городской Зал Телепортации, то обнаружил бы, что большинство из этих вновь прибывших были игроками гильдий. Даже неуловимые высшие эшелоны гильдий бродили по городским улицам. Казалось, что Город Серебряной Сосны стал имперской столицей Империи Тёмной Ночи, когда здесь собрались различные крупные державы.
- Старшая сестрица Сердце, вице-лидеры гильдий из трёх второклассных гильдий и одной первоклассной гильдии пришли, чтобы заключить союз, - сообщила женщина-Призыватель пятьдесят восьмого уровня, войдя в офис вице-лидера гильдии. – Вы хотите с ними познакомиться?
- Опять? - Багровое Сердце не смогла сдержать горькой улыбки. - Хорошо. Пусть они подождут в приёмной. Я отправлюсь туда через минуту.
С тех пор как она вернулась в Город Серебряной Сосны, её искали более двадцати крупных гильдий. Самой слабой среди них была третьеклассная гильдия, в то время как самая сильная могла даже соперничать с Дворцом Ста Цветов.
Это был первый раз, когда она испытала что-то подобное.
Все это было связано с союзом между Дворцом Ста Цветов и Нулевым Крылом. Чтобы приблизиться к Нулевому Крылу, к ней обратились различные крупные гильдии. На первый взгляд эти гильдии выразили своё желание сотрудничать с Дворцом Ста Цветов, но на самом деле они просто хотели, чтобы она рекомендовала их Нулевому Крылу. У Нулевого Крыла было бы к ним гораздо больше доверия, если бы эти гильдии рекомендовал союзник, чем если бы они обратились в гильдию самостоятельно.
- Поняла! - Призывательница кивнула, прежде чем повернуться, чтобы уйти, ее сердце наполняла гордость.
Перед битвой в Городке Лунной Бухты Багровое Сердце была бы вынуждена встретиться с любым вице-лидером первоклассной гильдии, если бы её присутствие было запрошено. Однако всё изменилось. Даже таким важным фигурам приходилось стоять в очереди на встречу.
Багровое Сердце перевела взгляд на Ши Фэна, который в настоящее время сидел в одном углу ее кабинета.
- Командир Е Фэн, вы уверены, что эти магазины приемлемы? – с любопытством спросила Багровое Сердце.
В соответствии с их контрактом с Нулевым Крылом, поскольку гильдия помогла удержать Городок Лунной Бухты, Дворец Ста Цветов должен был согласиться на ранее предложенный союз. В будущем Нулевое Крыло будет защищать Дворец Ста Цветов от Старлинка в Империи Тёмной Ночи. В обмен Дворец Ста Цветов уступит права управления пятидесяти процентов своих магазинов.
Она думала, что Ши Фэн выберет магазины в важных городах NPC, но, к её большому удивлению, этого не произошло. Он выбрал довольно много городов NPC с очень небольшим населением игроков. Некоторые из магазинов, которые он выбрал, были даже в городках NPC. На самом деле, он не прикасался ни к одному из пяти лучших магазинов Дворца Ста Цветов. Его решение было ошеломляющим.
- Ммм. Этого хватит, - Ши Фэн кивнул, не утруждая себя объяснением своего выбора.
Города NPC с высоким населением игроков не были важны для Нулевого Крыла. Он уже присоединился к торговой палате Тайне и больше не испытывал недостатка в каналах продаж в крупных городах NPC. Пока Нулевое Крыло будет расти в Тайне, оно получит доступ к ещё большему количеству городов NPC. Чего в настоящее время не хватало Нулевому Крылу, так это доступа к городам NPC и важным городкам NPC с небольшим населением игроков.
Более того, он выбрал городки NPC Дворца Ста Цветов, рассматривая возможность транспортировки материалов без мешков. Такие предметы станут гораздо более важными в будущем, включая материалы, используемые для создания эпических предметов и военного оружия.
К счастью, ни одна сила в Божественном Домене ещё не знала об этом. Естественно, он должен был планировать заранее.
Пока Ши Фэн обсуждал передачу прав управления с Багровым Сердцем, до их ушей донеслись звуки серии системных уведомлений.
unsubscribeСистемное сообщение
Системное объявление: В Божественном Домене прошли квалификацию для продвижения в общей сложности 100 городов NPC. Через три часа Аукционные Дома различных улучшенных городов активируют Систему Аукционной Арены. После активации игроки могут посетить продвинутые Аукционные Дома, чтобы узнать больше.
Системное объявление привело игроков Божественного Домена в неистовство. Все они хотели узнать больше об этой Системе Аукционной Арены, и различные крупные державы незамедлительно начали расследование этого вопроса.
Для этих игроков новая игровая функция означала новую возможность.
Сила, стоящая за этой новой функцией, была еще более важной. Не будет преувеличением сказать, что это событие может перевернуть нынешний статус-кво в Божественном Домене. Естественно, различные крупные державы придадут большое значение этой Системе Аукционной Арены.
"Она уже активируется?" – Ши Фэн не мог не нахмуриться, когда увидел системное объявление.
Он знал, что активация Системы Аукционной Арены не за горами после того, как был повышен Города Белой Реки, но он не ожидал, что это произойдёт так скоро.
Хотя Система Аукционной Арены не привела бы к таким значительным изменениям, как обновление системы, её влияние было ошеломляющим. Система была связана с правами управления в городах NPC, что, наконец, даст игрокам значительный уровень контроля в городах NPC и позволит им манипулировать экономикой города.
С контролем над экономикой города NPC конкурирующим державам будет гораздо труднее распространить свое влияние по всему городу. Более того, можно было получить экстраординарный доход от Аукционного Дома после получения над ним контроля. Чем выше численность игроков в городе, тем больше прибыли можно было получить от Аукционного Дома, который контролировали.
Следовательно, активация Аукционной Арены потрясла бы Божественный Домен до самого его ядра, сигнализируя о новой эре. Это также усилило бы конкуренцию между различными крупными державами в игре.
Это соревнование между силами игры достигнет новых высот. В борьбе примут участие не только тёмные силы, но и различные команды авантюристов. Власти не нужно было быть гильдией, чтобы взять под контроль городской Аукционный Дом, и менеджеру Аукционного Дома не нужно было ничего защищать. Даже игрок-одиночка мог бы управлять Аукционным Домом и получать огромную прибыль. С такой заманчивой сокровищницей перед ними, кто бы не ухватился за эту возможность?
До сегодняшнего дня различные крупные державы контролировали себя, соревнуясь, чтобы защитить свои фонды от вреда, но Аукционная Арена доведёт их до отчаяния. Некоторые крупные гильдии, которые боялись спровоцировать сверхдержавы, без колебаний вступили бы в соревнование с этими гигантами.
Настоящая борьба за господство в Божественном Домене вот-вот должна была начаться!
После того, как Ши Фэн уладил передачу прав управления магазинами Дворца Ста Цветов, он телепортировался обратно в Города Белой Реки, используя свиток Возвращения. Он не стал больше тратить время в Городе Серебряной Сосны.
* * *
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
Когда Ши Фэн вышел из магического массива, он заметил ещё больше игроков в Городе Белой Реки, чем раньше. Несмотря на несколько новых этажей Зала Телепортации, здание всё ещё было переполнено. В частности, значительно возросло число игроков в сфере торговли и мирных занятий.
Тем не менее игроки гильдии по-прежнему составляли большинство посетителей Города Белой Реки.
"Конечно же, они пришли, чтобы провести расследование", – подумал Ши Фэн, наблюдая, как игроки в плащах двигаются по залу. С помощью Всеведущих Глаз он ясно видел эмблемы гильдий, которые эти игроки прятали под своими черными плащами. Многие из этих игроков были из гильдий за пределами Королевства Звёзд и Луны. В Зале Телепортации было даже несколько игроков из сверхдержав и темных гильдий.
До сих пор только сто городов NPC были продвинуты и активировали Систему Аукционной Арены. В среднем, даже не в каждом королевстве и империи был город NPC с активной Аукционной Ареной.
К счастью, Города Белой Реки был одним из ста городов NPC, которые привлекли много крупных держав, и все они хотели узнать больше об Аукционной Арене.
Ши Фэн направился в один из продвинутых Ресторанов в Зале Телепортации. Меланхоличная Улыбка и тридцать с лишним игроков-торговцев уже ждали его в одном из VIP-залов ресторана.
– Лидер гильдии, я привела всех двухзвёздочных торговцев, которых Вы просили, – тихо сообщила Меланхоличная Улыбка, когда Ши Фэн вошёл в зал.
– Хорошо. С этого момента я хочу, чтобы они запомнили материалы из этого списка. Я также хочу, чтобы ты использовала этот Кристалл Топора Грома, чтобы телепортировать их в Город Топора Грома. Пусть все купят материалы у тамошних торговцев NPC. Купите столько, сколько сможете, – сказал Ши Фэн, передавая Меланхоличной Улыбке список материалов и Кристалл Топора Грома.
Соревнование на Аукционной Арене проверяло больше, чем боевые стандарты игроков. Оно также проверяло ресурсы игроков. Игрокам было разрешено использовать свои ресурсы, чтобы увеличить свою силу в соревновании. Разблокировка снаряжения была базовым примером этого.
На Аукционной Арене у игроков был ограниченный выбор, когда дело касалось их снаряжения. Снаряжение выше ранга чистого золота будет временно заморожено в ранге чистого золота. Чтобы снять печать и повысить ранг своей экипировки, игрокам приходилось платить ресурсы. Вот почему победа каждого зависела от ресурсов, которыми он обладал.
Власть сможет обеспечить контроль над большим количеством городов NPC только при наличии достаточного количества ресурсов и экспертов.
Однако Аукционная Арена принимала не просто какие-либо ресурсы; она принимала только эпические материалы, и именно поэтому различные крупные державы имели такое преимущество на Аукционной Арене.
Обычно у игрока был шанс приобрести эпические материалы только при рейдах в подземелья в трудном режиме на пятьдесят или более человек, но они гарантированно падали в командных подземельях на сто и двести человек.
Обычные крупные гильдии могли легко совершать набеги на командные подземелья на пятьдесят человек, но командные подземелья в трудном режиме на сто человек были более сложной задачей. Только их главные силы, скорее всего, добьются успеха. Для сравнения, у различных крупных держав было несколько команд, которые могли совершать набеги на командные подземелья в трудном режиме на сто человек. Сверхдержавы легко превосходили обычные крупные гильдии при сборе ресурсов.
Не было никаких сомнений в том, что боевая мощь Нулевого Крыла на полях была экстраординарной, но когда дело доходило до набегов на командные подземелья на сто человек, это не шло ни в какое сравнение со сверхдержавами.
Однако Нулевое Крыло не было обречено. В конце концов, было несколько способов приобрести эпические материалы.
Торговля со специальными торговцами NPC была ещё одним методом, хотя для этого требовалось много времени. Более того, игроки должны были стать двухзвёздочными торговцами, чтобы торговать с этими NPC. К счастью, эти специальные торговцы NPC были обычным явлением в сверхмасштабном нейтральном городе, таком как Город Топора Грома. Это было одно из лучших мест для сбора эпических материалов с помощью торговли.
Изначально Ши Фэн планировал медленно накапливать эпические материалы от NPC Города Топора Грома через свою двухзвёздочную Кузницу. Собирать эпические материалы через Кузницу было бы намного проще, чем посылать игроков-торговцев торговать с торговцами NPC, но теперь, когда Система Аукционной Арены активировалась раньше, чем он ожидал, у него не было выбора, кроме как использовать все доступные методы для приобретения необходимых ресурсов.
Ши Фэн также проинструктировала Меланхоличную Улыбку послать некоторых из её подчинённых для сбора эпических материалов из различных крупных городов. Хотя различные крупные державы никогда бы не продали эти предметы, был шанс, что опытному игроку посчастливилось наткнуться на некоторые из них.
Решив вопросы, касающиеся Города Топора Грома и коллекции эпических материалов, Ши Фэн связался с Водяной Розой, проинструктировав её и других сосредоточиться на рейдах в командные подземелья на сто человек. Затем он вернулся в свою специальную комнату ковки в торговой фирме "При Свечах" и достал Секретный Ключ Древнего Бога.
Он не потрудился воспользоваться Секретным Ключом Древнего Бога, потому что не тратил время на то, чтобы поднять свою боевую мощь выше своего текущего предела. Если он безрассудно воспользуется ключом, то только упустит прекрасную возможность. Даже различные сверхдержавы Божественного Домена не получили бы много таких шансов. Тем не менее он увеличил свою силу настолько, насколько это было возможно, и до истечения срока действия Секретного Ключа оставалось не так много времени.
Ши Фэн постучал по ключу, сделанному из Красного Камня Светил, и под его ногами проявился серебряный магический массив. Мана устремилась к магическому массиву, и пространство, казалось, замерло из-за притока. Через короткое мгновение Ши Фэн превратился в полосу чёрного света и исчез из комнаты.
После того, как Ши Фэн активировал Секретный Ключ Древнего Бога, он обнаружил, что движется по туннелю времени и пространства. Различные образы, видения истории Божественного Домена проносились мимо него. На некоторых изображениях был изображен расцвет королевства, на других – война между империями, а на некоторых – герои, одержавшие победу.
Через некоторое время перед Ши Фэном появилась массивная чёрная дыра. Бесчисленные дуги чёрного как смоль электричества змеились в эту чёрную дыру и выходили из неё. Несмотря на то, что Ши Фэн всё ещё был далеко от чёрной дыры, он чувствовал, насколько мощными были электрические дуги. Он подозревал, что эти черные электрические дуги в одно мгновение превратят существо пятого уровня в пепел.
Когда Ши Фэн упал в чёрную дыру и столкнулся с чёрным электричеством, магический барьер вокруг его тела защитил его от вреда. В итоге он вошёл в чёрную дыру целым и невредимым.
К тому времени, когда Ши Фэн пришёл в себя от оцепенения, он стоял внутри древнего, полуразрушенного дворца.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Вы обнаружили Лабиринт Древнего Бога.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Находясь внутри Лабиринта Древнего Бога, связь с внешним миром запрещена. Время течёт в Лабиринте так же, как и в реальном мире. В случае Вашей смерти Вы автоматически будете перенесены из Лабиринта Древнего Бога.
Итак, это испытательная площадка?
Системное уведомление не особенно удивило Ши Фэна; в конце концов, в настоящее время он стоял в месте, которое оставили Древние Боги. Прерванная связь и измененный ход времени были нормальными явлениями. Его гораздо больше интересовала обстановка Лабиринта.
Кроме плотно закрытых каменных дверей, не было никаких тропинок, ведущих внутрь. Однако плотность маны в этом дворце была невероятно высокой. Даже Город Нулевого Крыла бледнеет по сравнению с ним.
Окружающая среда была находкой для Ши Фэна.
Игроки не только могли бы проявить большую силу в среде с высоким содержанием маны, но и намного быстрее восстановили бы свою выносливость и концентрацию. Игроки могли продолжать сражаться, не беспокоясь о нехватке ресурсов.
После чего Ши Фэн подошёл к плотно закрытым дверям.
На дверях, полностью сделанных из Чёрного Камня Светил, было вырезано множество божественных рун. Чем ближе Ши Фэн подходил к дверям, тем большее давление он чувствовал с их стороны. Он ощущал, что аура дверей была не слабее, чем у NPC пятого порядка.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Вы открыли Врата Древнего Бога. Вы можете выбрать одну из четырёх трудностей – нормальную, трудную, адскую и Асуру. После того, как Вы сделаете свой выбор, изменения будут невозможны. Пожалуйста, выбирайте тщательно.
"Есть четыре трудности?" – Ши Фэн был ошеломлён, когда услышал системное уведомление.
Он вспомнил, что после использования Секретного Ключа Древнего Бога у человека должно быть только три трудности на выбор: нормальная, трудная и адская. Испытание Секретного Ключа имело те же режимы сложности, что и подземелья во внешнем мире. В результате многие игроки, которые бросили вызов испытанию Секретного Ключа Древнего Бога, отнеслись к выбору сложности слишком легкомысленно, упустив свою золотую возможность.
Обычные эксперты без проблем совершали набеги на подземелья в обычном режиме; на самом деле, они обычно совершали набеги в трудном режиме. Тем не менее пиковые эксперты совершали набеги на подземелья в адском режиме. Большинство пиковых экспертов считали более слабые режимы оскорблением их силы.
Но в конце концов обычные эксперты оказались неспособными даже пройти испытание в обычном режиме. Пиковые эксперты оказались бессильны при прохождении испытания в трудном режиме…
Вот почему многие игроки, получившие Секретный Ключ Древнего Бога, в прошлом упустили свои возможности.
У игрока был бы высокий шанс заработать эпический предмет, если бы он смог пройти испытание в обычном режиме. Прохождение испытания в трудном режиме может наградить игроков несколькими эпическими предметами с небольшим шансом получить фрагментированный легендарный предмет. Наконец, завершение адского режима давало игрокам высокий шанс приобрести фрагментированный легендарный предмет.
Однако Ши Фэн никогда не слышал о режиме Асуры. Почему бы ему не удивиться?
Такой поворот событий оставил Ши Фэна неуверенным в том, какую трудность ему следует выбрать.
Испытание Секретного Ключа Древнего Бога подстраивалось под уровень претендента. Таким образом, для игрока было гораздо важнее улучшить свои боевые стандарты и экипировку, а не повышать свой уровень.
Ши Фэн намеревался бросить вызов адскому режиму и помолиться за фрагментированный легендарный предмет, и он был относительно уверен в успехе. Однако открытие режима Асуры поставило его в затруднительное положение.
Сложность испытания Секретного Ключа существенно возрастала с каждым режимом сложности. Конечно, если бы кто-то преуспел, он был бы щедро вознагражден. Он был почти уверен, что завершит адский режим, но ему, вероятно, придётся нелегко, если он выберет режим Асуры.
"Кто не рискует, тот не пьёт шампанское! Давай отправимся в режим Асуры!" – поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн выбрал режим Асуры.
Хотя он знал, что у него будет высокий шанс заработать фрагментированный легендарный предмет, если он зачистит адский режим, это не было гарантированным падением. Однако, исходя из настроек испытания, фрагментированный легендарный предмет в качестве награды будет гарантирован, если он зачистит режим Асуры. Вместо того, чтобы рисковать в адском режиме, он мог бы также рискнуть и бросить вызов режиму Асуры.
Два эпических предмета мало помогли бы ему или Нулевому Крылу. Только фрагментированные легендарные предметы могли привести к значительным изменениям.
По мере того как игроки достигали более высоких уровней и улучшали свои боевые стандарты, эпические предметы становились все более распространенными в Божественном Домене. Нулевое Крыло всё ещё могло полагаться на свои многочисленные эпические предметы, чтобы сражаться с пиковыми экспертами сверхдержав, но со временем начнет проявляться низкое количество и качество пиковых экспертов Нулевого Крыла.
Как назло, воспитание пикового эксперта занимало много времени, даже у игроков, которые обладали достаточными ресурсами и невероятным талантом.
Единственный способ, которым Нулевое Крыло могло идти в ногу с быстро развивающимся миром Божественного Домена, – это полагаться на фрагментированные легендарные предметы.
Более того, помощь эпических предметов будет ограничена после достижения второго порядка. Третий порядок был огромным поворотным моментом в Божественном Домене в прошлом, когда бесчисленные силы поднялись на видное место или упали в бездну, когда началась эра третьего порядка.
Фрагментированные легендарные предметы и выше будут последней надеждой игроков на значительный прирост мощи после достижения третьего порядка. Эти предметы могли бы даже помочь экспертам с недостаточными боевыми стандартами достичь третьего и четвёртого порядка. Вот почему гильдии с фрагментированными легендарными предметами имели больше экспертов третьего и четвёртого порядков, чем гильдии без таких предметов.
Каждый дополнительный фрагментированный легендарный предмет, полученный Нулевым Крылом, обеспечит ещё одного эксперта третьего и четвёртого порядка для его поддержки в будущем.
Поскольку режим Асуры мог гарантировать фрагментированный легендарный предмет, у него не было выбора, кроме как выбрать эту сложность.
Как только Ши Фэн принял своё решение, Врата Древнего Бога выпустили золотой свет. Двери медленно раздвинулись, открывая тёмный коридор.
"Конечно, это испытание не будет таким простым", – выражение лица Ши Фэна слегка напряглось, когда он уставился в темный коридор, его инстинкты кричали, что его ждёт опасность.
Он уже мог видеть множество скелетов, разбросанных по сторонам коридора от его входа. Все скелеты носили превосходное снаряжение, каждое изделие излучало свечение, уникальное для эпического снаряжения. Броня скелетов была явно повреждена без ремонта. Было легко представить, насколько сложным было испытание режима Асура.
Те, кто не знаком с Божественным Доменом, скорее всего, отнеслись бы к этим скелетообразным трупам как к простому украшению.
Но Ши Фэн, который провел более десяти лет в Божественном Домене, знал, что это не так. Скорее, они были предупреждением.
Эпические предметы были необычными, и их было нелегко повредить. Это справедливо для предметов как игроков, так и NPC.
Сделав глубокий вдох, Ши Фэн призвал Духа Огня и приказал ему идти впереди.
В тот момент, когда Дух Огня шагнул через ворота, из глубины коридора донёсся яростный рёв, такой громкий, что Ши Фэну пришлось заткнуть уши.
Этот рёв был особенно знаком Ши Фэну.
Рёв Дракона!
Величественный рёв Дракона разнесся по всему тоннелю, такой мощный, что даже небо, казалось, задрожало. Только после того, как рёв затих, Ши Фэн, наконец, снова смог пошевелиться.
Однако после того, как рев закончился, и Ши Фэн, и Дух Огня получили дебафф под названием "Сила Дракона", который снизил их скорость реакции на двадцать процентов, скорость передвижения на тридцать процентов и телосложение на пятнадцать процентов. Они также не могли получать никаких баффов от навыков и заклинаний.
"Итак, это режим Асуры?" – Ши Фэн был поражён, когда посмотрел на дебафф, который получили он и Дух Огня.
Снижение телосложения и скорости было лишь второстепенным. Решающим моментом была невозможность получать баффы. Это означало, что даже навыки берсерка были бесполезны. Запечатанные навыки берсерка были потенциально смертельны для экспертов, особенно когда они выживали в полях. Навыки берсерка могут быть использованы в критические моменты, чтобы спасти чью-то жизнь или решить проблему, с которой невозможно справиться нормально. Навыки берсерка могут быть даже использованы для переворота ситуации. Без возможности использовать навыки берсерка все эти возможности исчезли бы. Если бы кто-то столкнулся с неожиданной опасностью, они, несомненно, погибли бы.
Не смея быть беспечным, Ши Фэн немедленно использовал Библию Тьмы, чтобы вызвать Демона восемьдесят пятого уровня третьего порядка.
Хотя Демон также был подавлен Силой Дракона, и его общая боевая мощь уступала силе Духа Огня, иметь Демона всё равно было лучше, чем его не иметь. В критические моменты Ши Фэн мог использовать его как мясной щит.
После чего Ши Фэн направил Демона Томагавка третьего порядка вперёд, а за ним следовал Дух Огня. Что касается его самого, парень держался на расстоянии пятидесяти метров от Духа Огня. На таком расстоянии, даже если Демон Томагавк и Дух Огня попадут в ловушку, он будет в безопасности. Если они наткнутся на опасную ситуацию, он также может в любой момент убежать.
Однако, вопреки его ожиданиям, Ши Фэн вообще не столкнулся ни с какими опасными ситуациями, даже пройдя более десяти минут. Не говоря уже о монстре, в коридоре не было даже простой ловушки. Он пересёк коридор и относительно легко добрался до тёмного зала.
Зал был размером с футбольный стадион, со всех сторон были установлены каменные колонны. Божественные руны, вырезанные на этих каменных колоннах, делали это место необычайно холодным. Даже Ши Фэн, с его чрезвычайно высокой ледостойкостью, не мог не содрогнуться. К счастью, холод лишь слегка повлиял на его движения; он не потерял ни одного HP.
Тем временем, как только Демон Томагавк и Дух Огня прибыли в центр зала, божественные руны на окружающих каменных колоннах внезапно засияли. И Демон, и Дух Огня распались, элементальная мана, используемая для создания их тел, вернулась к своей первоначальной форме. После этого весь зал ярко осветился, когда вооруженные клинками солдаты один за другим появились из-под земли. Эти солдаты были гигантами, созданными из различных видов элементальной маны.
petsОписание монстра
[Элементальный страж] (элементальное существо, великий лорд)
Уровень: 72
HP: 32 000 000/32 000 000
Среди этих гигантов Стихий один держал посох. Мана, принадлежащая к четырем базовым элементам, пассивно собиралась вокруг этого гиганта. Вся окружающая мана реагировала на каждое действие этого гиганта, как будто этот гигант был Повелителем Стихий всего этого зала.
petsОписание монстра
[Служитель стихий (повелитель царства)] (элементальное существо, величайший лорд)
Уровень: 73
HP: 65 000 000/65 000 000
Когда появились эти элементальные существа, из центра зала поднялась полупрозрачная колонна, сделанная из Магического кристалла.
Внутри этой полупрозрачной колонны была запечатана ослепительная кристаллическая бутылка, излучавшая вызывающую дрожь ауру.
"Родословная?!" – в глазах Ши Фэна промелькнул след удивления, когда он увидел хрустальную бутылку внутри колонны.
Хотя он был уверен, что награда за испытание в режиме Асуры будет чем-то превосходным, он никогда не полагал, что она будет такой превосходной.
По его стандартам, эпические предметы больше не представляли соблазна. Теперь его могли заставить действовать только эпические предметы высшего уровня.
Однако Родословная была гораздо более ценной, чем любой эпический предмет. Ценность даже самой обычной Родословной соперничала с ценностью фрагментированного легендарного предмета. Родословная может оказать опытным игрокам больше помощи, чем фрагментированный легендарный предмет.
Несмотря на это, первым предметом, на который он наткнулся в Лабиринте Древнего Бога режима Асуры, уже была Родословная. Как он мог не удивиться такой ситуации?
Однако Ши Фэн очень быстро успокоился.
Родословная действительно была ценной, но она что-то значила бы, только если бы он действительно получил ее. Монстры, стоявшие перед ним, были необыкновенными. Более того, поскольку вызванные существа не могли быть использованы внутри этого зала, ему придется полностью полагаться на себя, чтобы справиться с этими монстрами.
Однако, бросив лишь беглый взгляд, он уже заметил более двухсот Элементальных стражей ранга великого лорда. Служитель стихий, стоявший в центре зала, был даже повелителем царства, существом, чья боевая мощь намного превосходила мощь монстров того же ранга и уровня. Против такой силы даже команда экспертов семидесятого уровня из ста человек не смогла бы противостоять.
В ситуации, когда навыки берсерка и вызванные существа не могли быть использованы, даже у Ши Фэна не было бы другого выбора, кроме как поджать хвост и убежать, наткнувшись на Служителя стихий. Это было не потому, что его боевая мощь была недостаточной. В конце концов, его нынешнее оружие и экипировка уже были за гранью экстраординарности. Он легко мог бы сразиться с величайшим лордом того же уровня. Проблема заключалась в том, что Служитель стихий имел слишком много здоровья. Прежде чем он смог бы свести на нет здоровье Служителя стихий, Служитель стихий давно бы убил его.
"Давай попробуем", – посмотрев на Родословную, хранящуюся в центральной колонне, Ши Фэн всё же решил попробовать провести испытание.
В отличие от других испытаний, испытания Секретного Ключа Древнего Бога позволяли игрокам отправляться в другие места для поиска сокровищ, даже если они не могли преодолеть определённое препятствие. В каждом месте будут возникать различные трудности. Только в том случае, если игроки умрут, их время в испытании подойдёт к концу.
Однако было бы жаль так просто отказаться от Родословной и поискать в других местах. В конце концов, не в каждом месте можно найти сокровища, соперничающие с фрагментированными легендарными предметами. Другие локации в этой версии испытаний режима Асура могут содержать только эпические предметы.
После чего Ши Фэн отошёл в угол зала и начал заманивать Элементальных стражей, одного за другим. Он планировал сначала избавиться от Элементальных стражей, прежде чем разбираться с Служителем стихий. Если бы он попытался сражаться со Служителем стихий и Элементальными стражами вместе, он определенно умер бы очень быстрой смертью.
Столкнувшись с четырёхметровыми Элементальными стражами, обычный эксперт второго порядка давно бы сбежал. Однако Элементальные стражи не представляли для Ши Фэна никаких проблем, так как его сила уже соперничала с силой великих лордов того же уровня.
Элементальный страж, обнаруживший Ши Фэна, без колебаний бросился на него, огромный меч в его руках превратился в множество призраков, когда лезвие обрушилось на голову Ши Фэна.
Навык третьего порядка, Запутывание теней!
Каждый фантом нёс сто двадцать процентов силы Элементального стража, и все семь фантомов обрушились на Ши Фэна с разных направлений. Даже эксперт второго порядка был бы убит мгновенно, если бы он не был осторожен. Однако эти нападения были ничем до Ши Фэна. Пересекая Клинок Бездны и Убивающий Луч, он отразил два из семи призрачных мечей в сторону других призрачных мечей, в мгновение ока нейтрализуя атаку. Ши Фэн вообще не получил никаких повреждений. После чего он нанёс удар в ядро Элементального стража.
– 43 574!
Он нанёс критический удар, поразив ядро. Здоровье Элементального стража быстро упало на видимую часть. После этого Ши Фэн ещё раз ударил по элементальному ядру другим мечом.
По мере того как шло сражение, здоровье Элементального стража непрерывно снижалось. Несмотря на то, что боевое восстановление Элементального стража было сильным, убийство Элементального стража было только вопросом времени.
Если бы здесь был ещё один эксперт второго порядка, он определённо был бы шокирован разыгрывающейся сценой.
Игрок второго порядка фактически подавлял великого лорда семьдесят второго уровня без использования каких-либо навыков или заклинаний – подвиг, которого не могли достичь даже пиковые эксперты того же уровня.
Тем не менее хотя Ши Фэн действительно был способен убить Элементального стража, в конце концов, он всё ещё оставался истинным великим лордом. Даже после того, как Ши Фэн начал использовать навыки, ему всё равно потребовалось около восьми минут, чтобы покончить с Элементальным стражем.
После того, как Элементальный страж пал, он сбросил несколько предметов. Когда Ши Фэн взглянул на свою шкалу опыта, он невольно нахмурился. Он приложил огромные усилия, чтобы убить великого лорда, но всё же был награждён лишь жалким количеством опыта от монстра такого ранга.
Однако, когда Ши Фэн вспомнил, что это было испытание Древнего Бога, он нашёл ситуацию понятной. Монстры ранга великого лорда были относительно редки во внешнем мире. Но теперь перед ним стояла кучка великих лордов. Если бы каждый из этих великих лордов давал нормальное количество опыта, то его скорость прокачки была бы абсурдной.
После этого Ши Фэн собрал добычу на земле. Как раз в тот момент, когда он собирался заманить ещё одного Элементарного стража, он вдруг обратил внимание на один из предметов, которые держал в руках.
Фрагмент эпического Комплекта брони?!
Хотя Ши Фэн уже проверил, что с системным дисплеем всё в порядке, и подтвердил, что предмет в его руках действительно был фрагментом эпического Комплекта брони, его сердце всё ещё дрожало от недоверия.
В Божественном Домене большинство Комплектов брони делились на базовые, средние и продвинутые ранги. Над продвинутой Комплектами брони стояли чрезвычайно редкие эпические Комплекты брони.
В отличие от обычных Комплектов брони, эпические Комплекты брони могут повысить тёмно-золотое снаряжение до эпического ранга!
Большинство экспертов уже считали эпическое снаряжение божественным. Поскольку эпический Комплект брони мог превращать снаряжение ранга тёмного золота в эпическое снаряжение, можно легко представить, насколько ценным эпический Комплект брони был; особенно когда игроки использовали его на снаряжении ранга тёмного золота, с которым у них была высокая совместимость.
Конечно, уровень эпического снаряжения, повышенного с помощью эпического Комплекта брони, был фиксирован. Если бы базовое снаряжение было пятидесятого уровня, то оно имело бы только атрибуты эпического снаряжения пятидесятого уровня. Уровень обновленного снаряжения не будет масштабироваться с игроками до максимального предела.
Несмотря на это, эпический Комплект брони всё ещё был чем-то, что бесчисленные игроки страстно стремились получить.
Между тем, если Ши Фэн соберёт сто фрагментов эпического Комплекта брони, он сможет синтезировать один эпический Комплект брони.
Обычно фрагменты эпического Комплекта брони выпадали только в командных подземельях шестидесятого уровня, в командных подземельях адского режима на сто человек или в командных подземельях трудного режима на двести человек. У мифических полевых Боссов также был шанс сбросить фрагменты, но коэффициент выпадения была намного ниже, чем в командных подземельях.
Ши Фэн никогда не думал, что Элементальные стражи на самом деле тоже сбросят фрагменты.
Его взгляд на Элементальных стражей немедленно изменился. Теперь они больше не были отвратительными монстрами, а ходячими эпическими Комплектами брони.
Более того, Элементальный страж сбросил Элементальное ядро в дополнение к фрагменту эпического Комплекта брони. Алхимик мог бы использовать десять ядер для синтеза Элементарного кристалла.
Как источник энергии, Элементальный кристалл превосходил Магический кристалл. При использовании вместо Магических кристаллов при производстве магических свитков полученные магические свитки были более мощными.
В то же время Элементальный кристалл также может быть использован в качестве ядра магического массива. Магические массивы, работающие на Элементных кристаллах, были по крайней мере на тридцать процентов эффективнее. Например, защитный магический массив, который первоначально мог блокировать только обычные атаки третьего порядка, если бы питался Элементальными кристаллами, был бы способен блокировать атаки третьего порядка. В целом, Элементальный кристалл был стратегическим ресурсом с очень широким спектром применения.
На рынке один Элементальный кристалл стоил более ста Магических кристаллов.
Теперь, убив всего одного Элементального стража, Ши Фэн уже получил три Элементальных ядра.
После чего он с большим энтузиазмом принялся убивать Элементальных стражей. Несмотря на то, что ему пришлось упорно сражаться в течение примерно восьми минут, чтобы убить каждого Элементального стража, когда он думал о добыче великого лорда, страдания, которые ему пришлось пережить, не имели никакого значения.
Более того, благодаря высокому уровню маны, Ши Фэн совсем не чувствовал усталости, даже убив подряд более сорока Элементальных стражей. Напротив, его боевой дух достиг ещё больших высот, чем раньше.
Это было потому, что убийство этих сорока с лишним Элементарных стражей принесло ему тридцать один фрагмент эпического Комплекта брони и сто двадцать шесть Элементальных ядер. Различные крупные гильдии сошли бы с ума от зависти, если бы узнали об этом урожае. В конце концов, в его предыдущей жизни команде экспертов из ста человек пришлось бы неустанно работать более полудня, чтобы получить два или три фрагмента эпического Комплекта брони. Между тем, он гриндил всего шесть часов, но уже собрал во много раз больше. Этот урожай был просто пугающим.
Однако, несмотря на большой урожай, Ши Фэн не продолжал фарм. Время в Лабиринте Древнего Бога текло с той же скоростью, что и в реальном мире. С тех пор как он провёл в Лабиринте уже шесть часов, шесть часов прошло и в реальном мире.
Кроме того, прошло много времени с тех пор, как он выходил из Божественного Домена. Даже если его аватар в Божественном Домене всё ещё находился в бодром состоянии, его тело в реальном мире нуждалось в определённой степени активности, чтобы оставаться здоровым.
После чего Ши Фэн решил выйти из Божественный Домен и отдохнуть.
Когда он вылез из своей виртуальной игровой кабины, солнце за окном уже поднялось до самой высокой точки.
Однако пейзаж в главной штаб-квартире Уробороса был намного лучше, чем на вилле Изумрудной Воды. Он мог видеть весь город из своей комнаты, в отличие от прежнего.
Между тем, с тех пор как Нулевое Крыло получило свою новую штаб-квартиру, скорость его развития резко возросла благодаря набору большого числа экспертов с большим потенциалом. В настоящее время в нём насчитывалось более двух тысяч внутренних членов. Хотя недавно набранные внутренние члены не были особенно высокого уровня, с ресурсами Нулевого Крыла в Божественном Домене и оригинальной системой обучения Уробороса, эти члены вскоре могли стать частью основной боевой силы гильдии и использоваться для рейдов в командных подземельях.
В Божественном Домене лучшим местом для получения большого количества ресурсов и высококачественного снаряжения, несомненно, были командные подземелья. Это также было причиной того, что Нулевое Крыло никогда не могло сравниться с различными первоклассными гильдиями и сверхдержавами.
Более того, из-за быстрого расширения гильдии, гильдия также тратила кредиты, как будто завтра не наступит. Кредиты, накопленные гильдией, исчезли прежде, чем кто-либо это осознал. Теперь гильдия не могла поддерживать свою деятельность, просто полагаясь на доход от выполнения квестов, порученных гильдии, и продажи снаряжения. К счастью, компания, которой управляла семья Нежного Снега, оказала некоторую финансовую поддержку. С дополнительным финансированием гильдия едва могла прокормиться.
У Водяной Розы и Меланхоличной Улыбки также было много головной боли из-за нехватки средств. В последнее время даже Лян Цзин, которая курировала некоторые задачи в штаб-квартире, начала жаловаться ему по этому поводу.
После того, как Ши Фэн пообедал и выпил Питательную жидкость, он направился в комнату физической подготовки здания, чтобы размяться.
Когда он вошёл в тренировочный зал, который был примерно вдвое меньше футбольного поля, он столкнулся с несколькими сотнями членов Нулевого Крыла. Эти члены Нулевого Крыла прекратили то, что они делали, и поприветствовали его, как только увидели. У некоторых из них даже был благоговейный вид, когда они это делали.
Поскольку здесь было слишком много людей, Ши Фэн мог только кивнуть и улыбнуться в ответ.
Однако, когда он увидел более дюжины людей, выстроившихся в очередь перед тренажёрами, ему стало немного стыдно. В своей предыдущей жизни он редко видел, чтобы пять или шесть человек ждали, чтобы воспользоваться тренажёрами, которыми владела Тень. Теперь в очереди ожидали более дюжины человек.
Он должен был признать, что нынешнее Нулевое Крыло было лишь оболочкой первоклассной гильдии. Если он хотел догнать различные первоклассные гильдии и сверхдержавы, ему требовалось гораздо больше средств. Недостаточное финансирование значительно затруднило бы развитие гильдии.
"Мне нужно придумать способ заработать немного кредитов через Божественном Домене", – подумал Ши Фэн, глядя на то, как тренируются члены гильдии.
В конце концов, он не мог полагаться исключительно на компанию Нежного Снега. Ранее для поддержания функционирования Уробороса требовалось пять крупных компаний. Хотя нынешнее Нулевое Крыло было не таким большим, как прошлый Уроборос, поддерживать его работу только с одной крупной компанией всё ещё было невозможно.
Примерно через час после тренировки Ши Фэна Блэки внезапно ворвался в тренировочный зал с озабоченным выражением на лице.
– Что-то случилось? – с любопытством спросил Ши Фэн.
– Случилось и очень важное! Представители корпорации "Чёрная Вода" пришли поговорить с нами! – в панике сказал Блэки, глядя на Ши Фэна.
– "Чёрная Вода?" – Ши Фэн не мог избавиться от замешательства. – Почему они здесь?
Корпорация "Чёрная Вода" была крупной международной корпорацией. Помимо супер-первоклассных гильдий и супер-гильдий, другие существования были ничем в глазах корпорации. Кроме того, до сих пор Нулевое Крыло несколько раз сталкивалось с Чёрной Водой.
– Наша гильдия в последнее время процветает в Империи Орков. Может быть, они здесь, чтобы предупредить нас? – спросил Блэки вслух, успокоившись. – Почему бы нам просто не проигнорировать их? Даже если они являются крупной корпорацией, они ничего не могут сделать нам на поверхности, и двигаться против нас в тени будет нелегко, пока мы готовы к этому!
– Ты слишком много думаешь. В конце концов, "Чёрная Вода" по-прежнему остаётся крупной корпорацией. Они не стали бы утруждать себя личным визитом, чтобы предупредить нас из-за наших стычек в Империи Орков. Они не смогли бы позволить себе такой унизительный поступок, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись. – Забудь об этом. Вместо того, чтобы тратить время на случайные догадки, мы просто можем выслушать их.
Он всё ещё немного знал о том, как работают эти крупные корпорации.
Если бы "Чёрная Вода" действительно хотела нанести удар по Нулевому Крылу в реальном мире, они бы не прислали представителей. Они просто сделали бы свой ход за кулисами.
После чего Блэки повёл Ши Фэна в приёмную на верхнем этаже.
В приёмной Лян Цзин, которая немного нервничала, принимая представителей корпорации "Чёрная Вода", заметно расслабилась, когда увидела, как в комнату вошёл Ши Фэн. До того, как она встретила Ши Фэна, девушка бы никогда не столкнулась с такой крупной международной корпорацией, но всё же такая сила послала представителей посетить Нулевое Крыло. Почему бы ей не быть шокированной?
В отличие от этого, Водяная Роза сохраняла спокойное самообладание, несмотря на то, что сидела лицом к лицу с представителями "Чёрной Воды". Будучи предыдущим Почётным Старейшиной в первоклассной гильдии и принцессой своей собственной крупной корпорации, она имела опыт в таких ситуациях.
В комнате ждали два представителя корпорации "Чёрная Вода". Один из них был красивым мужчиной средних лет, одетым в повседневную одежду. Хотя он не был высоким или мускулистым, от него исходило странное давление. Другой представитель, высокий, крепкий мужчина в чёрном костюме, стоял позади мужчины средних лет. Судя по его внешнему виду, он был телохранителем последнего. Хотя он не излучал никакого особого давления, как будто был простым проходим, Ши Фэн признал в телохранителе экстраординарного человека. Он чувствовал едва уловимую угрозу смерти от этого телохранителя.
– Приветствую. Вы, должно быть, старейшина Нулевого Крыла Е Фэн. Конечно же, как говорят слухи, вы действительно довольно молоды. Ваше будущее поистине безгранично, – сказал мужчина средних лет, улыбнувшись, внимательно посмотрев на Ши Фэна. – Хорошо, позвольте мне представиться. Я Цзин Ян из корпорации "Чёрная Вода", в настоящее время служу Старейшиной в гильдии Чёрная Вода.
– Старейшина Цзин Ян, чему Нулевое Крыло обязано этим визитом? Могу я узнать, что Вы хотите обсудить? – спросил Ши Фэн, глядя на Цзин Яна, переходя прямо к делу.
Ему было немного знакомо это имя, но его знания об этом человеке ограничивались Божественным Доменом.
Имя Цзин Яна было знакомо из-за его статуса Великого Волшебника пятого порядка в прошлом, хотя этот человек не накопил никаких заметных боевых рекордов, игрок пятого порядка все еще был грозным. Он стоял на вершине Божественного Домена.
Ши Фэн, конечно, никогда не ожидал, что корпорация "Черная Вода" пошлет такую большую шишку посетить Нулевое Крыло.
– Какой прямой вопрос, – сказал Цзин Ян, смеясь. Затем он кивнул и продолжил: – Раз так, я буду откровенен. Я здесь вместо Сюаньу Чисы из гильдии Чёрной Воды. Вице-лидер гильдии Сюаньу очень благосклонно относится к Нулевому Крылу, и она знает, что Нулевое Крыло сталкивается с некоторыми финансовыми трудностями. Если Нулевое Крыло согласится продать нам десять Стражей-марионеток, мы не только заплатим достаточное количество кредитов, но и предоставим пятьдесят бутылок Питательной жидкости S-ранга. Я уверен, что у вас не возникнет проблем с быстрым обучением большего числа экспертов с помощью этих ресурсов.
– Пятьдесят Питательных жидкостей S-ранга? – глаза Блэки чуть не вылезли из орбит, когда он услышал предложение Цзин Яна.
Они с Ши Фэном и раньше видели много кредитов, но Питательная жидкость S-ранга – это совсем другая история.
Блэки больше не был невеждой в том, что касается обучения в Божественном Домене. После его специальной подготовки в Экстраординарной Башне и Питательной жидкости S-ранга, которую Ши Фэн иногда давал ему, он понял, насколько ценной была эта питательная жидкость. Питательная жидкость S-ранга не только улучшила телосложение и функции мозга его реального тела, но и помогла за короткое время улучшить его боевые стандарты.
К сожалению, питательную жидкость S-ранга нельзя было купить только за деньги.
Их быстрые улучшения до сих пор происходили благодаря Питательным жидкостям S-ранга, которые Додзе Белого Тигра прислало в качестве оплаты. Если бы Нулевое Крыло смогло заполучить ещё пятьдесят бутылок в сочетании с нынешними тренировочными площадками гильдии в реальном мире и Экстраординарной Башней, гильдии не потребовалось бы много времени, чтобы воспитать ещё одну партию экспертов области микровосприятия.
"Итак, вот чего они хотят", – Ши Фэн наконец понял, какова цель этого визита "Чёрной Воды".
Он должен был признать, что битва в Городке Лунной Бухты сделала Стражей-марионеток знаменитыми. Теперь даже "Чёрная Вода" хотела наложить лапы на Марионеток, но это было не то оружие, которое игроки могли украсть. В результате "Чёрная Вода" была вынуждена попытаться приобрести их у Нулевое Крыло.
Видя молчаливую реакцию Ши Фэна и удивление Блэки, Цзин Ян усмехнулся и сказал:
– Теперь, когда Система Аукционной Арены активирована, началась борьба за различные города NPC. Как единственный продвинутый город NPC в Королевстве Звёзд и Луны и соседних королевствах, Город Белой Реки станет мишенью для различных крупных держав. Вы легко можете себе представить, насколько острой будет конкуренция за его Аукционный Дом. Более того, мы слышали, что Старлинк теперь испытывает огромную ненависть к Нулевому Крылу из-за битвы в Городке Лунной Бухты и уже начал подготовку к тому, чтобы претендовать на Аукционный Дом Города Белой Реки. Если вы готовы продать нам десять Стражей-марионеток, вице-лидер гильдии Сюаньу поможет вам обезопасить Аукционный Дом Города Белой Реки. Что вы об этом думаете?
Голос Цзин Яна был очень нежным, и его слова пронизывало искушение, как будто он досконально понимал слабость Нулевого Крыла. Он даже Водяную Розу убедил в ценности этой сделки.
Отложив в сторону пятьдесят бутылок Питательных жидкостей S-ранга, предложение помочь Нулевому Крылу заполучить Аукционный Дом Города Белой Реки сделало сделку стоящей. Борьба за Аукционный Дом города NPC не была похожа на сражения в поле и осадные сражения. Это было соревнование, которое в значительной степени зависело от количества экспертов и ресурсов, которыми претендент обладал. По сравнению со Старлиомка, Нулевому Крылу сильно не хватало обоих аспектов. Однако, если бы у Нулевого Крыла была помощь Сюаньу Чисы, одного из вице-лидеров гильдии Чёрной Воды, получение Аукционного Дома Города Белой Реки было почти гарантировано.
Более того, Нулевое Крыло отчаянно нуждалось в операционных средствах. Если бы гильдия получала большой доход в виде кредитов, ее развитие могло бы взлететь до небес.
Когда Цзин Ян увидел тоскующие взгляды на лицах Водяной Розы и Блэки, он нисколько не удивился. Условия" Чёрной Воды" были довольно щедрыми, предлагая именно то, в чём в настоящее время Нулевое Крыло нуждалось. Всё, что им нужно было сделать, это подписать контракт и скрепить сделку печатью.
Однако, немного поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн посмотрел на Цзин Яна и искренне ответил:
– Извините, но мы отказываемся!
При словах Ши Фэна в приёмной воцарилась мертвая тишина. И Цзин Ян, и Водяная Роза были ошеломлены и сбиты с толку, когда уставились на Ши Фэна.
– Почему? – Цзин Ян не мог не спросить, сделав глубокий вдох.
Условия "Чёрной Воды" были невероятно щедрыми. Если Нулевое Крыло примет это предложение, оно может стать более мощным, чем когда-либо. Ни одна гильдия не стала бы отказываться от такого предложения, и это была прекрасная возможность помириться с Чёрной Водой. В Божественном Домене всегда было лучше иметь лишнего союзника, чем дополнительного врага.
Страж-марионетка был очень мощным боевым оружием, первоклассным, будь то защита городка или нападение на него. Другое боевое оружие не могло сравниться с ним, но оно было мощным только сейчас. По мере того, как игроки будут достигать более высоких уровней и третьего порядка, Страж-марионетка устареет. В лучшем случае, на него можно будет полагаться как на немного более жёсткого бойца третьего порядка.
По его мнению, Ши Фэн должен быть более чем готов согласиться с условиями "Чёрной Воды.
Для Нулевого Крыла уже должно быть честью, что "Чёрная Вода" нанесла личный визит. Другие первоклассные гильдии даже не могли претендовать на внимание корпорации, и всё же Нулевое Крыло не ценило добрую волю "Чёрной Воды".
– Ничего такого. Просто цена, которую предложила ваша гильдия слишком низкая, поэтому мы не хотим продавать, – ответил Ши Фэн чрезвычайно спокойным тоном.
– Низкая? – Цзин Ян был ошеломлён. – Тогда сколько Вы хотите? – тихо спросил он.
– В дополнение к кредитам я хочу сто бутылок Питательной жидкости S-ранга и десять магазинов с высоким потенциалом в крупных городах NPC, – сказал Ши Фэн, немного подумав над этим вопросом.
И Водяная Роза, и Блэки в шоке повернулись к лидеру своей гильдии, разинув рты.
Сто бутылок Питательной жидкости S-ранга!
Додзё Белого Тигра не могло позволить себе такую цену. Даже такая крупная корпорация, как "Чёрная Вода", почувствовала бы себя уязвлённой, если бы отдала сто бутылок.
Кроме того, Ши Фэн хотел также иметь магазины с высоким потенциалом. Даже десяти тысяч золотых было недостаточно, чтобы купить такие вещи.
Десять магазинов равнялись бы более чем сто тысяч золотых.
– Вы в своем уме? – Цзин Ян потерял самообладание. – Вы знаете, сколько стоят сто бутылок Питательной жидкости S-ранга и десять магазинов с высоким потенциалом?
Он задавался вопросом, не пытается ли Ши Фэн бросить вызов пределам его терпения.
Цзин Ян мог бы согласиться заплатить сто бутылок Питательной жидкости S-ранга, но просить десять магазинов было смешно.
Ценность Стража-марионетки будет уменьшаться по мере того, как игроки будут достигать более высоких уровней, но это не касалось магазинов крупных городов NPC. Их ценность будет только возрастать с течением времени. Каждый день всё больше игроков присоединялись к Божественному Домену, и владение магазинами с высоким потенциалом гарантировало стабильный доход. Даже сдача этих магазинов в аренду другим принесла бы существенную прибыль.
Проще говоря, ценность Стражей-марионеток не могла сравниться с ценностью магазинов с высоким потенциалом. Даже четыре Стража-марионетки не стоили магазина в крупном городе NPC, не говоря уже об обмене один на один.
– Старейшина Цзин Ян, если Вы сочли эти условия неприемлемыми, Вы можете вернуться для переговоров со своим начальством, – сказал Ши Фэн, улыбаясь разъярённому человеку перед собой.
Его запрашиваемая цена была намного выше средней, но на этой стадии игры десять Стражей-марионеток стоили того. Имея десять единиц, Стражи-марионетки могли проявлять достаточную боевую мощь, и тот, кто ими управлял, мог без особых усилий захватить городок гильдии. Они также окажут огромную помощь при создании городка гильдий на нейтральной карте.
Если бы он так отчаянно не нуждался в Питательных жидкостях S-ранга и кредитах, он бы даже не подумал продавать Стражей-марионеток "Чёрной Воде". Построить десять марионеток было бы непросто, а материалы были довольно редкими.
– Молодой человек, Вам не следует быть слишком жадным. Нулевое Крыло выиграет в будущем только в том случае, если оно обеспечит дружбу с "Чёрной Водой". Забудьте о магазинах с высоким потенциалом, – сказал Цзин Ян, успокоившись. Затем он посмотрел на Ши Фэна и назвал свою окончательную цену: – Семьдесят бутылок Питательной жидкости S-ранга, а также условия, о которых я упоминал ранее.
– Будьте осторожны, когда будете уходить! Я не смогу проводить Вас! – ответил Ши Фэн.
– Ты… Очень хорошо! Вы ещё пожалеете об этом решении! – Цзин Ян чуть не сплюнул кровью, когда услышал ответ Ши Фэна. Он вышел из комнаты в раздражении, не желая задерживаться в штаб-квартире Нулевого Крыла ни на мгновение дольше.
После того, как Цзин Ян ушёл, и Водяная Роза, и Лян Цзин, которые наблюдали за всем разговором из угла комнаты, повернулись и уставились на Ши Фэна в замешательстве.
Они также не могли не восхищаться Ши Фэном.
Это было семьдесят бутылок Питательной жидкости S-ранга!
И всё же, несмотря на соблазн предложения "Чёрной Воды" или их угроз, Ши Фэн оставался невозмутимым.
***
После того, как Цзин Ян покинул штаб-квартиру Нулевого Крыла, он связался с Сюаньу Чисой и проинформировал её об итогах переговоров.
– Какой интересный человек, – Сюаньу Чиса не смогла сдержать улыбки. – Даже несмотря на то, что на карту поставлено существование Нулевого Крыла, он крепко держится за Стражей-марионеток.
– На мой взгляд, Нулевое Крыло не заслуживает Вашего внимания, вице-лидер гильдии. Они понятия не имеют, что Старлинк – не единственная гильдия, нацелившаяся на них, и что многие другие сверхдержавы нацелились на Города Белой Реки. Они не понимают, какой спасательный круг мы им предлагаем. Они пожалеют о своём сегодняшнем решении, – сказал Цзин Ян, усмехнувшись.
По правде говоря, он посетил штаб-квартиру Нулевого Крыла по двум причинам. Первая причина была связана с бизнесом. А вторая заключалась в том, что нужно было определить, подходит ли Нулевое Крыло для того, чтобы стать одной из марионеток Черной Воды. Однако, похоже, что члены гильдии были просто невежественными дураками.
– Ладно, хватит. Возвращайся пока. Нам ещё многое предстоит сделать, – сказала Сюаньу Чиса, прежде чем отключить звонок. Она не стала утруждать себя дальнейшими комментариями по этому поводу.
***
Как только переговоры с "Чёрной Водой" подошли к концу, Ши Фэн получил последний отчёт о состоянии Нулевое Крыло от Водяной Розы и Блэки.
Гильдия продолжала быстро развиваться, особенно в том, что касается набора членов. Число элитных членов Нулевого Крыла теперь превысило четыреста тысяч, и более четырёх тысяч членов-экспертов действовали в Королевстве Звёзд и Луны. Рост гильдии был пугающим.
Ши Фэн вынужден был признать, что сражения в Холме Ведьмы и близ Городка Лунной Бухты подняли славу и репутацию Нулевого Крыла. Теперь многие ранее сомневавшиеся элитные и опытные игроки наконец-то решили присоединиться к Нулевому Крылу.
Кроме того, Танцующее Пламя и другие основные силы Нулевого Крыла закончили обучение в Экстраординарной Башне, разделившись в несколько команд по сто человек, чтобы совершить набег на командные подземелья шестидесятого уровня. Их продвижение в рейдах также было впечатляющим. Скорее всего, через несколько дней они совершать первые зачистки различных командных подземелий Королевства Звёзд и Луны на сто человек.
Сейчас единственной проблемой была нехватка средств, из-за чего у Водяной Розы и Блэки часто болела голова.
В ответ Ши Фэн согласился арендовать магазины Города Нулевого Крыла за кредиты, что снизило монетный доход гильдии.
После того, как Ши Фэн распределил задачи, он вернулся в свою комнату и снова вошёл в Божественный Домен.
Элементальные стражи семьдесят второго уровня бродили по тихому залу, поддерживаемому многочисленными каменными колоннами. Они не оставили игрокам места, чтобы подойти к центру зала. Когда игрок приближался к центральной хрустальной колонне, Элементальные стражи смыкали ряды.
В тот момент, когда Ши Фэн снова вошёл в игру, он вернулся к уничтожению этих Элементальных стражей.
Внезапное деловое предложение "Чёрной Воды" и быстрое развитие Нулевого Крыла помогли Ши Фэну понять, что развитие его гильдии достигло узкого места. Дальнейшее развитие было бы болезненно трудным из-за финансового положения гильдии.
Сейчас слава и территория Нулевого Крыла росли. Число членов гильдии также продолжало расти. Хотя он работал над обеспечением фундамента Нулевого Крыла и ещё больше ограничил условия найма, гильдия все равно достигла своего финансового предела.
Даже такой посторонний, как "Чёрная Вода", мог это видеть. Было легко представить, что другие гильдии также заметили трудности Нулевого Крыла.
Обычно гильдия пытается договориться с компаниями и корпорациями об инвестициях, как только она достигает узкого места в развитии.
Тень была такой же в прошлом. Из-за быстрого развития гильдии, гильдия отчаянно нуждалась в капитале.
Только после получения инвестиций от нескольких крупных компаний гильдия продолжила свое развитие, в конечном итоге превратившись во второклассную гильдию.
Это был самый распространённый вариант для гильдий выскочек, хотя он также распылял акции гильдии, уменьшая её сплочённость.
Конечно, существовал и другой способ преодолеть это узкое место; гильдия могла беречь своё состояние или сократить количество своих членов, что в конечном счёте замедляло скорость её развития. Обычно Ши Фэн мог бы выбрать этот вариант. В худшем случае это позволило бы другим гильдиям превзойти Нулевое Крыло. Однако теперь, когда Система Аукционной Арены активировалась, конкуренция между различными крупными державами достигла пика. Если Нулевое Крыло превзойдут сейчас, то не было бы ничего удивительного, если бы гильдия была полностью удалена из Божественного Домена.
Следовательно, намеренное подавление развития Нулевого Крыла обеспечило бы только медленную и неминуемую смерть.
Поскольку он не хотел делиться властью в гильдии или отказываться от её феноменальной скорости развития, был только один доступный вариант.
Он должен был заработать через Божественный Домен большую сумму кредитов!
В прошлом у Ши Фэна не было для этого средств. Ресурсы Божественного Домена было нелегко получить, и конвертировать их в кредиты было бы всё равно что поставить телегу впереди лошади.
Однако в этой жизни всё было по-другому. Как только он вошёл в Тайный Лабиринт Древнего Бога, Ши Фэн понял, что получение большого количества кредитов через игру не обязательно было невозможным.
Элементальные ядра!
Элементальные ядра не только можно было синтезировать в Элементальные кристаллы, но и обменять их на Драгоценные камни выносливости у четырёхзвёздочных странствующих торговцев Моря Иллюзии.
Выносливость была обязательна для каждого игрока. Выносливость игроков в значительной степени ограничивала их активность на полях. Следовательно, предметы, которые могли увеличить выносливость или регенерацию выносливости, были чрезвычайно ценны в Божественном Домене.
Игроки могут привязывать Драгоценные камни выносливости к своему снаряжению, чтобы повысить скорость восстановления. Каждый Драгоценный камень увеличивал скорость восстановления выносливости на семь процентов, и чем больше этих Драгоценных камней будет оборудовано, тем быстрее они восстановят выносливость игрока.
Драгоценные камни выносливости были одним из немногих предметов в Божественном Домене, которые никогда не теряли своей ценности. Независимо от того, какого уровня достигли игроки, им все равно требовалась выносливость, чтобы двигаться, и восстановление занимало много времени.
Однако игроки не могли получить Драгоценные камни выносливости от убийства монстров; только четырёхзвёздочные странствующие торговцы продавали предметы. Более того, каждый странствующий торговец требовал за Драгоценные камни свою цену. Странствующие торговцы в Море Иллюзий, тайной земле в Божественном Домене, требовали Элементальных ядер для своих Драгоценных камней выносливости.
Несколько игроков рано открыли для себя тайную землю и в прошлом сколотили на ней состояние. Они рискнули пересечь Божественный Домен, купив Элементальные ядра, и обменяли их на Драгоценные камни выносливости в Море Иллюзии. Когда общественность в конце концов узнала об этом секрете, цены на Элементальные ядра взлетели до небес.
Теперь, когда Ши Фэн мог собрать большое количество Элементарных ядер у этих Элементальных стражей, он мог использовать эту возможность, чтобы сколотить состояние, продавая Драгоценные камни выносливости. В конце концов, никто ещё не посещал Море Иллюзий, карту сотого уровня.
Осознав это, энтузиазм Ши Фэна по уничтожению Элементальных стражей достиг новых высот. Он также начал использовать Божественное провидение для увеличения своего урожая.
Хотя убивать этих Элементальных стражей было однообразно, Ши Фэн счёт это хорошей возможностью усовершенствовать свою бронзовую боевую технику Трансмиграцию Мечей.
Среды с высоким содержанием маны были чрезвычайно редки в Божественном Домене, не говоря уже о тех, где мана была более плотной, чем в Городе Нулевого Крыла. Ему не пришлось бы беспокоиться о своей выносливости или скорости потребления концентрации, используя здесь бронзовую боевую технику.
По мере того как Ши Фэн повторял Трансмиграцию Мечей, он всё больше знакомился с этой техникой. В результате он мог отклонять и использовать больше атак своего врага.
Первоначально он мог использовать в своих интересах только три атаки противника одновременно, но после некоторой практики он мог использовать четыре, а затем пять атак в свою пользу. Более того, мощность техники существенно возросла.
Чем ближе он подходил к центральной колонне, тем ближе группировались Элементальные стражи. Если бы он не был осторожен, то заманил бы двух Элементальных стражей одновременно, значительно увеличив время, необходимое для убийства каждого. Сначала он тратил почти 30 минут, пытаясь убить Элементальных стражей, которые приближались к нему парами, причём более двадцать из этих минут были сосредоточены на первом Элементальном страже. Однако, овладев Трансмиграцией Мечей, он в конце концов снизил это время до двадцати минут на пару.
Наконец, после почти двухдневных боёв, Ши Фэн уничтожил всех Элементальных стражей в зале.
За это время Ши Фэн убил более двести Элементальных стражей, получив семьсот двадцать семь Элементальных ядер и двести тринадцать фрагментов эпического Комплекта брони. Теперь у него было достаточно, чтобы синтезировать два полных эпических Комплекта брони.
Даже Ши Фэн был ошеломлён своим урожаем. Он должен был признать, что испытание режима Асуры было чудесным. Он даже прошёл первый зал Лабиринта, и ему ещё предстояло встретиться с Боссом-хранителем, но всё же он получил достаточно добычи, чтобы заставить сверхдержавы позавидовать.
Приведя в порядок свою добычу, Ши Фэн перевёл взгляд на пятиметрового, четырёхрукого Служителя стихий на небольшом расстоянии. Босс-Хранитель был одет в белую мантию и держал посох и золотой длинный меч.
Ши Фэн ранее не был особенно уверен в победе над Служителем стихий, но после улучшения своего навыка в Трансмиграции Мечей, он более чем горел желанием сразиться с Боссом-Хранителем.
Если он победит, он получит Родословную.
Ши Фэн украдкой подошёл сзади к Служителю стихий. Обнажив мечи и активировав Лезвие ветра, он превратился в размытое пятно, направив свои клинки в спину повелителя царства.
Хотя скорость передвижения Ши Фэна была очень высока, Служитель стихий был повелителем царства. У него не только была бы увеличенная боевая мощь на своей территории, но он так же мог бы подавлять врагов. Эти два эффекта делали повелителя царства намного могущественнее обычных монстров того же ранга и уровня.
В тот момент, когда Ши Фэн приблизился на пятьдесят метров к Служителю стихий, он почувствовал, как его тело становится тяжелее. Его скорость также значительно снизилась.
"Гравитация вокруг него настолько сильна?" – Ши Фэн не мог не нахмуриться.
У повелителей царства были разные методы контроля над своей территорией. Некоторые манипулировали физическими объектами, чтобы атаковать игроков, в то время как другие подавляли базовые атрибуты игроков. Самыми хлопотными повелителями царства были те, кто мог контролировать своё окружение.
Повелители царства, контролирующие окружающую среду, могут превратить местность вокруг себя в море огня или ледяной ад. Были также некоторые повелители царства, такие как Служитель стихий, которые могли увеличить гравитационную силу вокруг себя.
Для игроков увеличение силы гравитации было гораздо более пугающим, чем снижение скорости движения. Большее гравитационное притяжение замедлило бы каждое их движение.
В тот момент, когда Ши Фэн вошёл в его домен, Служитель стихий обнаружил вторженца, начав произносить заклинание и размахивать своим посохом.
Внезапно более двадцати ветряных клинков полетели на Ши Фэна. В то же время у него под ногами начали появляться из-под земли скалистые шипы. Боссу-Хранителю вообще не потребовалось времени, чтобы завершить свой двойной каст.
У Ши Фэна не было другого выбора, кроме как подпрыгнуть, чтобы увернуться от каменных шипов. К сожалению, пока он был в воздухе, он не смог увернуться от клинков ветра, которые прилетели мгновением позже.
Не имея возможности увернуться от клинков ветра, Ши Фэну оставалось только принять магическую атаку своим мечом. Орбита Меча!
Бум! Бум! Бум!
В тот момент, когда мечи Ши Фэна столкнулись с лезвиями ветра, он почувствовал себя так, словно отбил пушечное ядро. Его рука слегка онемела от удара одного столкновения. Более того, онемение сохранялось в течение более длительных периодов с каждым последующим отклонением. Из-за возросшей гравитационной силы, замедляющей его реакции, Ши Фэн после нескольких столкновений начал изо всех сил пытаться не отставать от атак клинков ветра.
Увидев, что осталось так много клинков ветра, Ши Фэн активировал Защитный клинок, чтобы блокировать оставшуюся часть первого раунда атак Служителя стихий.
"Какой мощный!" – когда Ши Фэн приземлился и снова заметил двойной каст Служителя стихий, он мог только на мгновение изумлённо уставиться на повелителя царства.
Против такого количества мощных атак и повышенной гравитационной силы даже эксперт семидесятого уровня, скорее всего, умрет в одно мгновение.
Однако, прежде чем руки Ши Фэна смогли прийти в себя, Служитель стихий закончил читать свои заклинания. Как и в первом раунде, Босс-Хранитель атаковал каменными шипами и лезвиями ветра.
– Сломайтесь!
На этот раз Ши Фэн не пытался увернуться от поднимающихся каменных шипов, вместо этого используя Пятикратный разрез Чистилища, чтобы разбить их. Затем он развернулся и бросился к ближайшей каменной колонне. С его нынешними основными атрибутами и гравитационной силой поля боя уклониться от всех двадцати с лишним клинков ветра было бы невозможно. Его смерть была бы гарантирована, если бы он попытался отразить эти атаки в лоб. Поэтому ему приходилось полагаться на каменные столбы вокруг себя, чтобы блокировать клинки ветра.
Используя каменные колонны, чтобы уменьшить слепые зоны, Ши Фэн обнаружил, что ему легче уклоняться и блокировать приближающиеся клинки ветра. В итоге он пережил второе наступление Служителя стихий невредимым.
"Конечно же, эти каменные колонны находятся здесь не просто так", – Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда, получив несколько ударов от клинков ветра, увидел, что каменный столб остался нетронутым.
Если бы ветряные клинки, обладавшие максимальной силой третьего порядка, разрушили каменные колонны, то для него эта битва была бы почти закончена.
Хотя он мог положиться на каменные колонны, чтобы блокировать атаки повелителя царства, приблизиться к Служителю стихий всё ещё было чрезвычайно трудно. После нескольких попыток Ши Фэн обнаружил, что повелитель царства использовал большее разнообразие заклинаний, чем ближе он подходил к нему.
Иногда Служитель стихий испускал пучок ревущего пламени. В других случаях он вызывал сверху столб воды. Конечно, Босс-Хранитель всё ещё использовал случайные каменные шипы и лезвия ветра. Координация Босса с четырьмя типами атак сделала практически невозможным приближение к Служителю стихий.
"Как и следовало ожидать от повелителя царства. Этот Босс, вероятно, может даже уничтожить команду из ста человек того же уровня. Попытка бороться с этим в одиночку требует слишком многого", – Ши Фэн не мог сдержать горькой улыбки, наблюдая, как Служитель стихий накладывает одно заклинание за другим.
Монстры магического класса больше всего боялись приближений. В конце концов, они были уязвимы в ближнем бою, но Ши Фэн не мог приблизиться к повелителю царства даже на расстояние сорока метров, не говоря уже о дальности ближнего боя. Он чувствовал себя так, словно был окружён группой игроков магического класса третьего порядка, поскольку заклинания третьего порядка продолжали бомбардировать его. Молодой человек мог полагаться только на окружающие каменные колонны, чтобы уклониться от заклинаний. Если бы на его месте был любой другой пиковый эксперт, он бы, скорее всего, давным-давно умер.
Ши Фэн должен был признать, что Босс-Хранитель режима Асура был поразителен. Попытка приобрести предмет, который мог бы соперничать с фрагментированным легендарным предметом, будет нелёгкой.
Ши Фэн достал Кольцо Евангелия из своей сумки и потратил семь тысяс Магических кристаллов, чтобы активировать Миниатюрный мир и Кольцо блеска.
Миниатюрный мир мгновенно уменьшил гравитационную силу, которая воздействовала на Ши Фэна. В то же время базовые атрибуты Служителя стихий уменьшились на значительную часть. Хотя подавление Миниатюрного мира не сильно мешало повелителю царства, оно все равно уменьшило его базовые атрибуты на двадцать процентов, что значительно уменьшило силу его заклинаний.
Между тем, Кольцо блеска улучшило телосложение и основные характеристики Ши Фэна на двадцать процентов.
Теперь Ши Фэн мог перехватывать клинки ветра Служителя стихий своими мечами, не полагаясь на каменные колонны.
Более того, теперь, когда домен гравитации Служителя стихий был ослаблен, Ши Фэн мог проявить всю свою силу. Он мог с лёгкостью уклоняться от атак Босса и вскоре достиг повелителя царства.
Убивающий Луч прорезал воздух, посылая полосу синего света, разрезающую Служителя стихий.
Хотя Босс-Хранитель владел золотым длинным мечом, его мастерство в ближнем бою бледнело по сравнению с его магической силой. Ши Фэн легко провел свою атаку мимо защиты Служителя стихий и нанес прямой критический удар, нанеся более сорока тысяч единиц урона.
– Презренный незваный гость! Испытай Божью ярость!
Служитель стихий взревел после удара, золотой длинный меч в его руке распался, и вокруг повелителя царства появилось восемь уменьшенных версий, каждая из которых была окутана золотым пламенем. Под контролем Служителя стихий золотые длинные мечи полетели в сторону Ши Фэна.
Ши Фэн поспешно переместился и выполнил Трансмиграцию Мечей, чтобы блокировать атаки.
Мощь, заключённая в этих золотых длинных мечах, была огромна. Они явно обладали большей силой, чем Ши Фэн в настоящее время. Вместо того, чтобы принимать атаки в лоб, Ши Фэн умело использовал свои приемы передвижения, чтобы уклониться от некоторых огненных оружий, в то же время отклоняя остальные. Поступая таким образом, он сумел отразить атаки Босса-Хранителя, не получив при этом урона.
Отбросив золотые мечи, Ши Фэн воспользовался возможностью бомбардировать Служителя стихий одним навыком за другим.
Громовая вспышка!
Взрыв громового пламени!
Взрыв пламени!
Теневой клинок!
Повреждения, превышающие сто тысяч единиц, начали появляться над головой Служителя стихий, а некоторые исчислялись сотнями тысяч. Здоровье Босса-Хранителя начало с заметной скоростью падать.
Как только этот раунд атак закончился, Служитель стихий продолжил манипулировать золотыми мечами, усиливая атаку. Однако Ши Фэну удавалось блокировать каждый приближающийся удар. Хотя Служитель стихий иногда произносил заклинания, Ши Фэн мог исцелить себя с помощью Домена жизни Кольца Семи Светил.
В целом, хотя у Ши Фэна было преимущество, Служитель стихий имел слишком много здоровья. Даже при том, что его максимальное здоровье было уменьшено до пятидесяти двух миллионов, его боевое восстановление восстанавливало пятьсот двадцать тысяч HP каждые пять секунд. Это замедлило продвижение Ши Фэна в борьбе.
Даже спустя более пяти минут у Служителя стихий всё ещё оставалось девяносто пять процентов его здоровья…
К сожалению, Миниатюрный мир длился всего десять минут, и без него Ши Фэн не смог бы сравниться с повелителем царства. Кроме того, Ши Фэну приходилось тратить пять тысяч Магических кристаллов каждый раз, когда он активировал навык, и он взял с собой чуть более двадцати тысяч.
"Должен ли я сдаться?"
Ши Фэн сражался почти десять минут, но Служитель стихий всё ещё имел девяносто два процента здоровья. Если он не сможет увеличить свой дамаг, Босс-Хранитель в конце концов измотает его и убьёт.
Однако, когда Ши Фэн снова увидел восемь золотых длинных мечей, летящих к нему, его глаза загорелись вдохновением, и он обдумал способ увеличить свой урон. Ему просто нужно было использовать силу Служителя стихий против него самого.
На этот раз Ши Фэн не увернулся от восьми золотых длинных мечей. Вместо этого он встретил их все в бою.
Трансмиграция Мечей!
Атаки Служителя стихий были довольно хитрыми. С самого начала битвы он использовал восемь золотых длинных мечей, чтобы атаковать Ши Фэна со всех сторон. Более того, пылающее оружие было гораздо более проворным, чем клинки ветра, и могло даже изменять траекторию атаки во время своих атак. Даже Воин Щита или Рыцарь-Хранитель, владеющий щитом, получил бы прямое попадание, если бы не был осторожен.
Как только Ши Фэн начал выполнять Трансмиграцию Мечей, он отразил пять длинных мечей, отправив их в разные стороны. Двое из них врезались в два длинных меча, которые Ши Фэн не отразил, сводя на нет атаки.
Из-за ограниченной силы, Ши Фэн не мог полностью использовать оставшиеся три отраженных длинных меча. Он не смог направить их на Служителя стихий. Более того, он не смог отразить или свести на нет последний длинный меч, и он пронзил правое плечо Ши Фэна.
– 83 167!
"Мои пределы и правда выходят за рамки", – Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда увидел своё здоровье.
Только один из этих золотых длинных мечей мог нанести достаточный урон, чтобы убить игрока магического класса шестидесятого уровня; даже МТ шестидесятого уровня, скорее всего, будет в опасности. К счастью, защита Ши Фэна намного превосходила защиту МТ шестидесятого уровня.
Накопить восемьдесят тысяч НР было сложно для нынешних игроков, но Ши Фэн уже достиг семидесятого уровня, имел Родословную и обладал множеством фрагментированных легендарных предметов. Включая эффекты Кольца блеска, у него было целых двести шестьдесят тысяч НР. Он был даже крепче, чем МТ второго порядка семидесятого уровня.
Это было то, что делало монстров страшными. Несмотря на то, что их боевые стандарты не соответствовали стандартам игроков, их необычайно высокое здоровье делало игроков беспомощными. Если бы боевая мощь игроков не намного превосходила монстров, с которыми они сражались, у них не было бы другого выбора, кроме как бежать.
Здоровье было одной из слабых сторон, с которой сталкивались одиночные игроки. Даже если бы игрок-одиночка был сильнее Босса, он никогда бы не победил монстра, если бы у него не было определенных инструментов.
Однако, после блокирования последних атак, Ши Фэн наконец увидел луч надежды.
Не было никаких сомнений в том, что его сила не могла сравниться с золотыми длинными мечами, поэтому его способность отклонять и направлять оружие была ограничена. Однако направить пылающее оружие на Служителя стихий не было невозможным. Только его понимание местоположения и времени должно было быть идеальным. Кроме того, это был первый раз, когда ему пришлось отразить пять атак с такой силой, поэтому ему сильно не хватало должного опыта.
После короткого мгновения обдумывания своего следующего шага, Ши Фэн снова начал атаковать повелителя царства.
Как и раньше, восемь золотых длинных мечей полетели к нему с разных сторон. На этот раз, однако, Ши Фэн немедленно активировал Щит пустоты, полупрозрачный барьер, окутывающий его тело.
Трансмиграция Мечей!
Бум! Бум!
Два золотых длинных меча ударили по Щиту пустоты, и пять клинков, которые Ши Фэн отразил, приземлились у ног Служителя стихий, промахнувшись мимо Босса на несколько дюймов.
"Я напал слишком рано?" – увидев, как пылающие длинные мечи приземлились у ног Служителя стихий, Ши Фэн понял, что был слишком поспешен, что привело к нежелательному результату. Ему нужно было внести некоторые незначительные коррективы.
Несмотря на то, что Служитель стихий начала новый раунд атак, Ши Фэн намеренно сдерживал свою скорость.
Бум!
Три золотых длинных меча одновременно вонзились в Щит пустоты. К счастью, Ши Фэн послал один из пяти длинных мечей, которые он отразил, в ногу Служителя стихий.
Над головой повелителя царства появился урон в размере более трёхсот тысяч, намного превышая то, на что были способны обычные навыки Ши Фэна.
Это взволновало Ши Фэна.
Результат оказался почти таким, как он себе и представлял. Система рассчитывала урон, который монстры наносили друг другу, иначе, чем урон, который они наносили игрокам. Хотя пылающее оружие потеряло часть своей силы после того, как Ши Фэн отразил его, оно всё ещё наносило гораздо больший урон, чем он мог себе позволить.
Теперь Ши Фэн более или менее понял, почему различные сверхдержавы в прошлом так тщательно скрывали свои бронзовые боевые техники.
Овладение бронзовой боевой техникой, такой как Трансмиграция Мечей, было гораздо более мощным, чем получение навыка проклятия или табу. Даже без внешних инструментов у игроков был бы потенциал для солирования с высокоранговыми Боссами с помощью такой техники.
Успешный опыт дал Ши Фэну гораздо лучшее представление о своём тайминге.
После чего Ши Фэн вернул ещё дюжиной атак в Служителя стихий. Более того, его отклонения становились более точными с каждой успешной попыткой. Поначалу он мог поразить Босса-Хранителя только одним из золотых длинных мечей, но в конце концов он вернул два пылающих оружия, удвоив свой урон и поглощая здоровье повелителя царства.
Девяносто пять процентов… восемьдесят пять процентов… восемьдесят процентов…
Хотя он не смог вернуть три других золотых длинных меча, которые он отразил, по мере того, как он стал более знаком с процессом, он смог свести на нет оставшиеся атаки. Он больше не позволял ни одному из золотых длинных мечей поражать его.
Время быстро шло. Когда здоровье Служителя стихий упало до тридцати процентов, повелитель царства пришел в ярость и призвал молнии, чтобы нанести удар вокруг себя. Это вынудило Ши Фэна активировать Абсолютный домен, чтобы выжить.
– Глупый смертный! Сгори дотла!
Глаза Служителя стихий загорелись обжигающим светом, когда он посмотрел на Ши Фэна сверху вниз. Внезапно окружающая мана начала устремляться к Боссу-Хранителю, и последовавший за этим шторм маны помешал Ши Фэну приблизиться. Затем Служитель стихий поднял свой посох, демонстрируя тройной магический массив над своей головой, который охватывал радиус в сто метров.
Бушующий гром!
Внезапно из земли вырвались дуги золотого электричества.
"Крупномасштабное разрушительное заклинание?" – удивлённый, Ши Фэн активировал Домен фантазий Кольца Семи Светил, что сделало его невосприимчивым ко всем магическим повреждениям.
Боссы магического класса обычно обладали несколькими крупномасштабными разрушительными заклинаниями, но обычно они не применяли заклинания, когда игроки находились в пределах досягаемости ближнего боя, поскольку такие заклинания не отличали друга от врага. Было очень легко попасть под собственное заклинание, если его произносить с близкого расстояния. Это также было причиной, по которой Ши Фэн не потрудился использовать ни одно из своих собственных крупномасштабных разрушительных заклинаний.
Тем не менее Служитель стихий перед ним без колебаний произнёс своё заклинание. Босс-Хранитель намеревался погибнуть вместе со своим врагом…
После того, как Ши Фэн активировал Домен фантазий, море электричества окутало всё в радиусе ста метров, со Служителем стихий в центре. Даже Босс-Хранитель получил урон, его здоровье продолжало уменьшаться. Золотые дуги начали рассеиваться только через шесть секунд, уничтожив значительную часть зала. После крупномасштабного разрушительного заклинания повелитель царства потерял пять процентов своего здоровья.
"Какое мощное заклинание. Это было проклятие третьего порядка?" – Ши Фэн в изумлении уставился на поднимающийся дым над телом Служителя стихий.
Если бы не его иммунитет к магии, эта атака убила бы Ши Фэна. У него почти не было сопротивления молнии, и одного его магического сопротивления было бы недостаточно. Очевидно, что у Служителя стихий не было такой проблемы. Как элементальное существо, его сопротивление магии было чрезвычайно высоким. Даже получив урон от собственного проклятия третьего порядка, он потерял всего пять процентов своего здоровья, то есть примерно три миллиона НР в общей сложности. Если бы это был любой другой Босс, он потерял бы не менее шести миллионов НР.
Однако было ясно, что Служитель стихий был немного слабее после произнесения проклятия третьего порядка. Воспользовавшись этой возможностью, Ши Фэн стал яростно рубить и кромсать повелителя царства. К счастью, восемь золотых длинных мечей больше не обладали большей силой, чем у Ши Фэна, и в результате он легко отразил пылающее оружие обратно в Босса-Хранителя, забирая у него больше здоровья, чем раньше.
Когда здоровье Служителя стихий упало до одного процента, Ши Фэн активировал Божественное провидение и прикончил его Мгновенным ударом. С коротким криком Служитель стихий рухнул, превратившись в бесчисленные частицы света.
Плотность маны в Зале резко возросла после смерти Служителя стихий. Он пришел в неистовство, собравшись вокруг рассеивающегося трупа повелителя царства, собирая частицы света в ослепительный шар.
Медленно шар света поднялся в воздух, становясь все больше по мере поглощения большего количества маны. Свет озарил зал, как будто взошло миниатюрное солнце. Через несколько секунд гигантский световой шар лопнул, и два ослепительных потока света потекли к земле.
"Два предмета?" – Ши Фэн смотрел, как два луча сияют перед ним в полном изумлении.
Согласно его пониманию, каждый Босс-Хранитель, убитый игроками в испытании Секретного Ключа Древнего Бога, давал только один предмет, но этот предмет, несомненно, был бы высшего качества.
Однако Служитель стихий уронил два предмета, что эквивалентно убийству двух Боссов-Хранителей. Ши Фэн определенно сорвал джек-пот.
Когда Ши Фэн шагнул вперёд и коснулся двух лучей света, свет померк и показал два полупрозрачных шара, каждый из которых содержал по одному предмету.
Когда эти два предмета раскрылись, до ушей Ши Фэна донёсся звук системного уведомления.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы убили Служителя стихий в течение 30 минут. Вы можете выбрать один из двух предметов, лежащих перед вами, в качестве награды.
Ши Фэн потерял дар речи.
Он надеялся, что Божественное провидение удвоило его добычу, но, в итоге, он всё равно уйдёт с одним предметом. Этот выбор был просто результатом убийства Служителя стихий в течение получаса…
Однако, ещё немного поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн нашел ситуацию разумной. Все предметы, которые сбрасывали эти Боссы-Хранители, были лучшими из лучших. Возможность удвоить добычу при большей удаче была бы абсурдной.
"Тогда давайте посмотрим на них", – сдержав своё волнение, Ши Фэн постучал по двум предметам и осмотрел их панели атрибутов.
После беглого взгляда сердце Ши Фэна снова забилось от восторга.
Хотя он знал, что эти предметы будут первоклассными, он не мог сдержать вздоха, осмотрев их. Оба предмета были потрясающими; даже добыча мифического полевого Босса не могла сравниться со стоимостью любого предмета.
Одним из двух предметов была изумрудная бусина, названная Элементальный защитник. Это был настоящий эпический предмет, который мог бесплатно вызвать четырех Элементальных зверей того же порядка, что и пользователь, и на пять уровней выше. Каждый из этих четырех Элементальных зверей мог использовать навыки и заклинания, соответствующие их стихии: земле, воде, ветру и огню. Однако этот предмет мог вызывать только Элементальных зверей четвёртого порядка, и он имел двенадцатичасовую продолжительность и двухдневную перезарядку.
Когда игрок достигнет четвёртого порядка, он может использовать Элементалього защитника, чтобы призвать четырёх зверей четвёртого порядка, чтобы сражаться бок о бок с ними. Это была поразительная способность. Магические свитки четвёртого порядка были ещё более редки, чем эпические предметы в Божественном Домене, и Ши Фэн только слышал о свитках призыва четвёртого порядка, но на самом деле никогда их не видел.
Независимо от эпохи, существо четвёртого порядка, призванное на помощь, было бы чрезвычайно могущественным союзником, даже после десяти лет в Божественном Домене. Бойцы четвёртого порядка и выше встречались крайне редко; первоклассным гильдиям невероятно повезло бы, если бы у них был один игрок пятого порядка. Любая первоклассная гильдия с экспертом шестого порядка, получившим ранг Бога, будет считаться гильдией высшего ранга, независимо от того, насколько слабыми были остальные ее члены.
Без сомнения, Элементальный защитник был одним из лучших эпических предметов, доступных в игре. Он легко мог бы получить астрономическую цену, независимо от того, когда он был продан.
Другой сброшенный предмет Служителем стихий был под названием Клинок Сумерек. Это было то же самое оружие, которое повелитель царства использовал против Ши Фэна, и хотя это не был знаменитый меч, это была точная копия легендарного оружия Меча Заката.
Каждое легендарное оружие когда-то было знаменито во всем Божественном Домене. С некоторыми даже обращались как с фамильными реликвиями королевств. Даже копия легендарного оружия была далеко за пределами любого эпического оружия.
Большинство копий были неудачными копиями мастера, когда он пытался создать настоящий предмет. Некоторые копии были изготовлены из тех же материалов, что и настоящее легендарное оружие, а некоторые включали даже лучшие материалы.
Между тем, Клинок Сумерек перед ним был чем-то особенным. На самом деле это был прототип Меча Заката. Однако мастер не использовал при своем создании достаточно качественные материалы, поэтому оружие не стало легендарным; эта копия не была результатом неправильного производственного процесса.
question_answerОписание предмета
[Клинок Сумерек (копия)] (одноручный меч, эпический)
Уровень: 60-120 (сейчас уровень 60)
Требования к снаряжению: сила 2 000
Атрибуты настраиваются в соответствии с уровнем пользователя.
Сила атаки: + 2 360
Сила +205, Ловкость +130, Выносливость +157
Скорость атаки: +18
Игнорирование 40% защиты цели
При снаряжении:
Увеличение силы на 25%.
Увеличение ловкости на 10%.
Все навыки владения мечом: +1 уровень;
Игнорирование уровней: +15;
Увеличение коэффициента завершения всех навыков: +2%.
У атаки есть 40% шанс вызвать молнию, разделяя оружие на три копии. Две копии не могут быть заблокированы и наносят 100% урона.
Атаки имеют 40% шанс вызвать эффект Отражения, разделяя оружие на три копии. Две копии не могут быть заблокированы и наносят 100% урона.
Дополнительный пассивный навык:
Сумеречное свечение: сила сумерек разъест любые цели, по которым ударит Клинок Сумерек, снизив скорость реакции цели на 15%.
Дополнительный активный навык 1:
Тень сумерек: превращает Клинок Сумерек в восемь копий, каждая из которых содержит 80% силы оригинала.
Продолжительность: 5 минут
Время восстановления: 3 часа
Дополнительный активный навык 2:
Сумерки богов: превратите радиус в 100 метров в Домен сумерек. Находясь в Домене сумерек, базовые атрибуты пользователя уменьшаются на 25% и разделяются на восемь физических двойников. Если двойники владеют клинками Тени сумерек, они будут обладать 85% базовых атрибутов пользователя.
Продолжительность: 3 минуты
Время восстановления: 6 часов
Знаменитый кузнец Флок Байер создал этот меч в качестве прототипа Меча Заката. Это шедевр, созданный путем объединения всех методов ковки Флока Байера.
По мнению Ши Фэна, если бы не существование Меча Заката, Клинок Сумерек был бы одним из тридцати шести знаменитых мечей Божественного Домена. Он мог почти соперничать со священным мечом, Убивающим Лучом. Если бы он только сравнил силу и мощь атаки оружия, он был бы даже мощнее, чем Убивающий Луч.
Убивающий Луч был создан с помощью фрагмента одного из Десяти Великих Легендарных Оружий Божественного Домена, но Клинок Сумерек мог соперничать с его силой.
Хотя Элементальный защитник позволял игрокам вызывать Элементальных зверей, повышая их боевую мощь, Клинок Сумерек был эпическим оружием высшего уровня с удивительными дополнительными навыками. Если бы кто-то объединил два активных навыка Клинка Сумерек, его боевая мощь на короткое время взлетела бы до небес. Эксперты Божественного Домена сошли бы с ума по любому из этих предметов.
– Выберем тебя, – немного поразмыслив, Ши Фэн выбрал Клинок Сумерек.
Элементальный защитник может быть лучшим выбором с точки зрения гильдии, но он был бы полезен только в том случае, если бы в гильдии был игрок четвёртого порядка. Четвёртый порядок всё ещё был далёк для Ши Фэна и Нулевого Крыла. Более того, у него была Библия Тьмы, которая была даже более могущественной, чем Элементальный защитник. С другой стороны, Клинок Сумерек теперь мог увеличить его боевую мощь. Уровень его Клинка Бездны в данный момент был слишком низким; скорость эволюции оружия не могла поспевать за скоростью прокачки Ши Фэна. Если он хотел исследовать Лабиринт Древнего Бога и завладеть его сокровищами, он должен был расставить приоритеты в своей собственной боевой мощи.
После чего Ши Фэн заменил Клинок Бездны Клинком Сумерек. Хотя большинству игроков было бы трудно выполнить требования к снаряжению в две тысячи силы, для Ши Фэна это не было проблемой. Как только он снарядил Клинок Сумерек, Ши Фэн почувствовал, что его общая сила существенно возросла. Его сила атаки, в частности, выросла на целых пятнадцать процентов.
Затем Ши Фэн переключил своё внимание на кристаллическую колонну в центре зала. В конце концов, это был самый ценный предмет в округе.
Магический массив окружал хрустальную колонну в центре зала, не давая игрокам приблизиться.
Хотя печать казалась довольно простой, даже существо четвёртого порядка не могло пробиться сквозь нее.
Когда Ши Фэн подошёл к барьеру и легонько постучал по нему, перед ним открылось системное окно, представляющее магический массив.
"Действительно потрясающе. Если бы я уже не овладел техникой расшифровки продвинутых магических массивов, я бы не смог ничего сделать, кроме как уставиться на этот барьер", – Ши Фэн не мог сдержать своего удивления после того, как получил общее представление об этом массиве.
Существовало два типа магических массивов, которые защищали сгенерированные системой сокровища в Божественном Домене.
Первый тип исчез, как только умер Босс-Хранитель, защищавший сокровище.
Второй тип требовал, чтобы игроки разгадывали магический массив с помощью своих собственных способностей. Этот тип заботился не о боевой мощи игроков, а об их способности понимать магические массивы.
Первый тип было легче всего удалить, но по мере того, как игроки повышали уровень, они начинали сталкиваться с большим количеством представителей второго типа. Следовательно, для игроков было очень важно взять подкласс Чародея и развивать его во время предыдущей жизни Ши Фэна. Многим опытным игрокам приходилось серьезно изучать магические массивы, хотя они это ненавидели, особенно игрокам магического класса.
Из-за того, насколько распространённым стал второй тип магических массивов на более поздних уровнях, различные гильдии Божественного Домена также уделили больше внимания подклассу Чародея. На более поздних этапах игры статус мастера-Чародея был ничуть не ниже, чем у мастера-Кузнеца или мастера-Алхимика.
Между тем, чтобы удалить магический массив, защищающий хрустальный столб перед Ши Фэном, нужно было, по крайней мере, быть мастером в расшифровке продвинутых магических массивов.
Обычно игроки сталкивались с базовыми магическими массивами запечатывания только после семидесятого уровня. Очень редко можно было найти средний магический массив, защищающий предметы такого уровня, но массив перед ним требовал, чтобы его взломал продвинутый Чародей.
Хотя различные сверхдержавы поручили многим своим игрокам изучить магические массивы, на этом этапе игры было очень мало средних Чародеев, а тем более продвинутых Чародеев.
Как только Ши Фэн осмотрел массив, он начал его демонтировать.
Демонтаж магического массива не был особенно сложным, хотя это не означало, что это было легко. Как только игрок знал, как начертить запечатывающий магический массив, о котором шла речь, его можно было отменить.
Глядя на массив, Ши Фэн почувствовал облегчение от того, что он уже стал продвинутым Чародеем. В противном случае он мог только наблюдать, как Родословная проскальзывает сквозь его пальцы.
Наконец, после пятичасового обучения, Ши Фэн наконец-то научился чертить запечатывающий магический массив. Барьер вокруг кристаллического столба начал разрушаться, и вскоре после этого он полностью осыпался, открыв столб перед Ши Фэном.
Хрустальный столб был прозрачным, и Родословная внутри него сияла ослепительным светом. Из-за магического барьера вокруг столба, Ши Фэн не чувствовал ничего особенного от Родословной, но теперь, когда он удалил магический массив, он мог чувствовать сильное давление от разницы между его жизненным рейтингом и Родословной.
Хотя он просто смотрел на Родословную, он чувствовал, что его подавляют.
"Это продвинутая Родословная?!" – Ши Фэн не мог сдержать своего удивления, когда почувствовал давление.
Родословные делились на три категории: базовые, продвинутые и пиковые. Родословная Тёмного Железа, которую он получил из Божественной Святыни, была базовой Родословной. Однако, поскольку Родословная Тёмного Железа была чрезвычайно совместима с классом Мечника, она считалась базовой Родословной высшего ранга, но, несмотря на это, он всё ещё чувствовал огромное давление со стороны Родословной внутри хрустального столба.
Единственным объяснением было то, что его жизненный рейтинг был ниже, чем у этой Родословной.
Следовательно, Ши Фэн догадался, что это была продвинутая Родословная. Хотя он очень хотел, чтобы это была пиковая Родословная, пиковые Родословные были такими же редкими и ценными, как легендарные предметы. Шансы найти её в Лабиринте Древнего Бога были ужасно малы, даже для режима Асуры. С другой стороны, шансы найти продвинутую Родословную были относительно высоки.
Несмотря на это, Ши Фэн был ошеломлён.
Любая продвинутая Родословная может значительно облегчить игрокам достижение более высоких уровней. При небольшом таланте и усилиях достижение пятого порядка не будет проблемой. Продвинутая Родословная даже помогла бы игрокам бросить вызов их продвижению к шестому порядку, вот почему различные крупные державы Божественного Домена в прошлом сходили с ума по Родословным.
Без колебаний Ши Фэн подошёл к кристаллической колонне и достал хрустальную бутылку. Затем он осмотрел панель атрибутов бутылки.
question_answerОписание предмета
[Родословная Элементалей]
После получения этой Родословной игрок станет одним из любимых детей стихий, приобретая повышенную совместимость со всеми заклинаниями. Прежде всего увеличивает интеллект и жизнеспособность, а затем ловкость, выносливость и силу.
"Это действительно продвинутая Родословная!" – осмотрев Родословную Элементалей, Ши Фэн пришел в восторг.
Хотя панель атрибутов Родословной Элементалей не указывала ранг Родословной, базовые Родословные фокусировались только на одном атрибуте, в то время как продвинутые Родословные увеличивали два. Поскольку Родословная Элементалей концентрировалась на двух атрибутах, это должна была быть продвинутая Родословная. Более того, способность, которую она обеспечивала, была невероятно мощной, повышая совместимость игрока со всеми заклинаниями. Это было намного мощнее, чем любая из продвинутых Родословных, которые Ши Фэн видел в Божественной Святыне.
Если бы игрок магического класса использовал эту Родословную, его общая мощь возросла бы. Это, безусловно, была продвинутая Родословная высшего уровня, даже более ценная, чем фрагментированные легендарные предметы высшего уровня.
Ши Фэн убрал Родословную Элементалей, прежде чем продолжить исследование Лабиринта Древнего Бога.
Лабиринт был мучительно сложным, и каждый раз, когда он входил в новый зал, ему приходилось сталкиваться с другой группой Элементальных монстров. Более того, уровни этих монстров были на ступеньку выше первой группы, с которой он столкнулся, все семьдесят пятого уровня или выше.
Однако, после оснащения Клинком Сумерек, боевая мощь Ши Фэна значительно возросла, и в результате он смог убивать этих более сильных монстров быстрее, чем у Элементальных стражей первого зала.
К сожалению, Ши Фэн осмеливался наблюдать за Боссами-Хранителями в этих залах только издалека. Самым простым Боссом-Хранителем, с которым он столкнулся, был величайший лорд архаичного вида, и некоторые залы даже охранялись мифическими монстрами. Не имея возможности полагаться на призванных существ, он просто умрёт, только если попытается встретиться лицом к лицу с этими Боссами-Хранителями.
Однако Ши Фэн не позволил ни одному из Элементальных монстров сорваться с крючка, даже если он ничего не мог поделать с Боссами-Хранителями. Эти монстры были ходячими фрагментами эпического Комплекта брони и Элементальными ядрами. Столкнуться с такой возможностью в будущем будет нелегко.
Таким образом, Ши Фэн фармил Лабиринт Древнего Бога в течение двенадцати полных дней, уничтожая каждое элементальное существо, которое не было Боссом-Хранителем, с которым он сталкивался.
После столь долгого изучения Лабиринта Древнего Бога Ши Фэн в конце концов обнаружил уникальный зал. Этот был украшен гораздо лучше, чем его соседи. Колонны этого зала были сделаны не из каменных колонн, а из камня маны. Однако из-за плохого освещения зала Ши Фэн мог видеть только на шестьдесят метров вокруг себя.
В тот момент, когда Ши Фэн ступил на пол из Магического кристалла, ему требовались все силы, чтобы сохранять дыхание. Затем оглушительный рев ударил ему в уши, и от этого звука весь зал сильно задрожал.
Рёв стих, и прежде чем Ши Фэн смог восстановить самообладание, яркий свет озарил местность.
В зале, который мог вместить сотни тысяч человек, перед Ши Фэном возвышался шестидесятиметровый бронзовый Дракон. Невероятная аура бронзового Дракона была настолько мощной, что искривляла пространство вокруг него, и когда Ши Фэн находился в этой ауре, он не мог даже пошевелиться…
– Дракон?!
Ши Фэн недоверчиво уставился на титаническую фигуру перед собой. Несмотря на то, что он стоял в нескольких сотнях метров от Дракона, его аура ощущалась так, словно он стоял перед возвышающейся горой. Давление, которое он чувствовал от Дракона, было абсолютно удушающим. Его аура была настолько мощной, что молодой человек не мог даже пошевелиться; он мог только тихо стоять, уставившись на существо.
Мощь!
Разрушение!
Смерть!
Эти слова промелькнули в голове Ши Фэна, когда аура Дракона омыла его.
petsОписание монстра
[Бронзовый Король-Дракон] (дракон, пятый порядок)
Уровень: ???
HP: ??????/??????
Ши Фэн не сомневался, что малейший выдох этого Бронзового Дракона может превратить его в пыль. Даже существо пятого порядка было бы бессильно перед этим Бронзовым Королём-Драконом.
Жизненный рейтинг Дракона был чрезвычайно высок, и как только он достигал совершеннолетия, он автоматически переходил на пятый порядок. Самый слабый Дракон пятого порядка был высшим существом среди других существ пятого порядка, и даже в эпоху Богов раса Драконов была одной из самых могущественных. Даже Боги и Демоны боялись Драконов.
Между тем, среди Драконов были Короли-Драконы. Родословная Королей-Драконов была недоступна обычным Драконам. На пятом порядке они могли даже соперничать с Богами шестого порядка.
Если бы NPC-человек пятого порядка столкнулся с Королём-Драконом пятого порядка, у него не было бы надежды выжить. Если бы они были мудры, игроки шестого порядка с рангом Бога прошли бы долгий путь вокруг Короля-Дракона пятого порядка. Попытка сразиться с таким существом лицом к лицу была бы воплощением глупости.
К счастью, этот Бронзовый Король-Дракон был запечатан в магическом массиве. Иначе Ши Фэн даже не успел бы убежать. Взмахом когтя Бронзовый Король-Дракон мог отправить Ши Фэна в бесплатное путешествие обратно в Город Белой Реки.
"Это последнее испытание?"
Увидев бушующего Бронзового Короля-Дракона за магическим барьером, Ши Фэн переключил своё внимание на окружение. В зале находился второй магический массив, а внутри него стояла великолепная шкатулка.
Большинство игроков могли бы не придавать большого значения этой шкатулке, но Ши Фэн, который был необычно хорошо знаком с Божественным Доменом, понял, что эта шкатулка была сделана из Кристалла Семи Светил.
Кристалл семи светил был несравненно ценен как для игроков, так и для NPC. Это была одна из причин, по которой так много крупных корпораций инвестировали в Божественный Домен.
Больше ничто в зале не привлекло внимания Ши Фэна. В отличие от предыдущих залов, в этом был только Босс-Хранитель. Ши Фэну не нужно было убивать никаких толп.
Хотя Ши Фэн хотел подойти и осмотреть Бронзового Короля-Дракона, его мощная аура мешала Мечнику двигаться.
Побушевав ещё секунд десять или около того, Бронзовый Король-Дракон в конце концов успокоился. Свирепость его ауры также начала уменьшаться, и Ши Фэн восстановил контроль над своим телом.
Но как только Ши Фэн начал расслабляться, заключённый Дракон заговорил.
– Мелкий человечек! Тот факт, что ты достиг этого места, доказывает, что у тебя есть какие-то способности. В соответствии с правилами, установленными этими презренными Богами и Демонами, я дам тебе три варианта, – сказал Бронзовый Король-Дракон, наблюдая за Ши Фэном. – Твой первый вариант – принять моё испытание. Если ты пройдёшь, то получишь сокровище, оставленное этими Богами и Демонами. Принятие клятвы Богов и Демонов – твой второй вариант. Ты также можешь приобрести сокровище таким образом. Твой третий вариант предполагает подписание контракта со мной. Хотя ты не получишь сокровище, ты получишь моё благословение. Моё благословение дарует тебе силу, превосходящую человеческие пределы. Прими своё решение.
Хотя Бронзовый Король-Дракон говорил на Драконьем Языке, о котором Ши Фэн ничего не знал, он действительно мог понять намерения Короля-Дракона.
"Есть выбор?" – ситуация немного удивила Ши Фэна. Он никогда не думал, что последний зал в Лабиринте Древнего Бога предложит ему выбор. Он никогда не слышал о таком.
Согласно его знаниям относительно испытания Секретного Ключа, игрокам не было предоставлено никакого выбора. Если игроки хотели получить какие-либо сокровища испытания, они должны были победить Боссов-Хранителей, но теперь у него было три варианта, которые он должен был рассмотреть.
Первый вариант, несомненно, был стандартной процедурой. Если бы игроки были уверены в своей силе, первый вариант был бы лучшим.
Второй вариант позволял игрокам получить сокровище, не слишком рискуя собой. Многие игроки, скорее всего, выбрали бы этот вариант, не задумываясь. В конце концов, это был последний зал в Лабиринте Древнего Бога. Сокровище в этой комнате было бы экстраординарным, но Ши Фэн понимал одну вещь: в этом мире не было бесплатных обедов. Нынешние игроки, возможно, ничего не знают о клятвах Богов и Демонов, но он знал.
В его предыдущей жизни эти клятвы получили прозвище "Божественные Контракты", и каждая из них была двусторонней сделкой.
Подписав Божественный Контракт, игроки должны были бы соблюдать условия, установленные Богами и Демонами. Если бы они этого не сделали, их постигла бы печальная участь. Многие в прошлом охотно подписывали Божественные Контракты и не выполняли оговорённые условия, и в конце концов они понесли такие суровые штрафы, что были вынуждены удалить свои учётные записи.
Следовательно, хотя второй вариант, предложенный Бронзовым Королём-Драконом, звучал хорошо, риск был значительным.
Третий вариант не сильно отличался от второго, хотя этот контракт должен был заключаться между игроком и Бронзовым Королём-Драконом. Не было никакой реальной разницы между подписанием контракта Бронзового Короля-Дракона и подписанием контракта с Богами и Демонами. Хотя третий вариант не наградил бы сокровищем последнего зала, благословение Короля-Дракона было столь же необычным.
Любое благословение имело большое значение для игроков, особенно благословение Бронзового Короля-Дракона. Его эффекты, вероятно, были даже сильнее, чем у Родословной.
Благословения были так ценны в Божественном Домене из-за того, как мало их было даровано.
Только несравненно могущественные существа могут благословлять других, и те, кто получил благословение, обретут великую силу. Однако у этой силы была своя цена. Дающему благословение придется разделить часть своей силы, предоставив ее своей цели. Другими словами, дающий благословение потеряет силу, чтобы наделять силой других. Следовательно, даже Боги 6-го порядка были невероятно осторожны, предлагая благословение. Они никогда не давали его по наитию.
– Могу я узнать, каковы условия клятвы? – спросил Ши Фэн, немного подумав над этим вопросом.
– На это я не могу ответить. Ты можешь узнать больше о клятве только после её принятия. Это условие, которое Боги и Демоны очень давно мне поставили, – равнодушно объяснил Бронзовый Король-Дракон. – Человек, у меня не так много терпения. У тебя всего десять минут на размышление.
"Не можешь мне сказать, да?" – Ши Фэн понял, что происходит, выслушав слова Бронзового Короля-Дракона.
Поскольку игроки могли получить сокровище, приняв клятву, её условия, несомненно, были довольно строгими. Однако мог ли игрок принять эти условия или нет, оставалось неизвестным. Отказывая игрокам в деталях клятвы, игроки не могли определить серьезность условий. Это также обеспечивало некоторое чувство справедливости по отношению к ситуации Бронзового Короля-Дракона. Если бы игроки знали условия клятвы, они бы не беспокоились о благословении Дракона.
– Человек, каков твой выбор? – спросил Бронзовый Король-Дракон глубоким тоном по прошествии десяти минут.
Сделав глубокий вдох, Ши Фэн ответил:
– Первый вариант!
Было ли это клятвой Богов и Демонов или контрактом Бронзового Короля-Дракона, риск был слишком велик. На тот случай, если он не сможет выполнить условия, ему придётся удалить свою учётную запись и начать всё сначала. Он не посмел пойти на такую авантюру.
– Что? Первый вариант? – решение Ши Фэна ошеломило Бронзового Короля-Дракона. – Ты уверен, что это твой выбор?
В глазах Бронзового Короля-Дракона мелькнуло замешательство, когда он наблюдал за Ши Фэном. Он был так удивлён ответом этого воина, что не мог не попросить подтверждения.
– Да. Я решаю принять Ваше испытание, Король-Дракон, – сказал Ши Фэн, кивая.
– Ты действительно странный человек. С тех пор как был построен этот лабиринт, тысячи авантюристов посетили его, но никто не принял моё испытание, потому что они уже знали, какой исход их ожидает. Не думай, что моё испытание так легко завершить! – прорычал Бронзовый Король-Дракон. – Но так как ты решил, согласно правилам, установленным Богами и Демонами, если ты сможешь продержаться против меня три дня, ты пройдёшь моё испытание. Давай начнём!
Бронзовый Король-Дракон начал произносить заклинание, и внезапно он стал распадаться на бесчисленные частицы света, проходя через магический барьер, установленный Богами и Демонами. Пройдя через барьер, эти частицы света собрались, чтобы сформировать гуманоидную форму перед Ши Фэном.
Через короткое мгновение в зале появился воинственный мужчина средних лет в бронзовом костюме.
В отличие от обычных людей, лицо и тело этого человека отмечали золотые божественные руны, как будто они были печатью. Его янтарные глаза, в которых не было ни капли человечности, заполнили смерть и разрушение.
"Гуманизация?!" – Ши Фэн в изумлении уставился на солдата.
Крайне немногие существа были способны к очеловечиванию в Божественном Домене. Скорее, только легендарные монстры были способны на такой подвиг. Гуманизация была не только признаком несравненной силы, но и доказательством пугающего интеллекта монстра.
Для нынешних игроков интеллект монстра, самое большее, соответствовал более высоким боевым стандартам, что делало этих монстров более трудными для поражения, чем обычных монстров. Однако по мере прохождения игры игроки обнаруживали, что монстры с высоким интеллектом были абсолютными кошмарами.
Гуманизированные монстры в прошлом перевернули с ног на голову многие королевства и империи.
Одно королевство даже погибло во время нападения гуманизированного монстра. Этот монстр был просто мифическим существом четвёртого порядка, и к тому времени многие эксперты уже достигли того же порядка. Однако даже после того, как различные сверхдержавы объединили свои силы, гуманизированный монстр уничтожил их силы. Поскольку никто не был способен остановить ярость монстра, королевство в конце концов было уничтожено.
Гуманизированные монстры, которые были побеждены, проиграли только потому, что они были существами третьего порядка. Несмотря на это, для победы над этими монстрами потребовалась большая группа экспертов четвёртого порядка и набор мощных инструментов.
Именно тогда игроки осознали ужас высокоинтеллектуальных монстров в прошлом. Сверхчеловеческие боевые стандарты гуманизированных монстров даже превзошли стандарты экспертов области домена. На самом деле, эти двое даже не были на одном уровне.
– Человек, согласно правилам Богов и Демонов, я не буду использовать всю свою силу против тебя. Более того, у тебя есть триста шансов на успех. Тебе просто нужно продержаться против меня три дня, – сказал Бронзовый Король-Дракон, улыбаясь Ши Фэну. – Если у тебя больше нет вопросов, пусть начнется бойня!
Выражение лица Ши Фэна потемнело, когда его окутал беспрецедентный холод. Почти инстинктивно Ши Фэн активировал Щит пустоты, и его разум пришёл в состояние максимальной готовности.
Хотя он знал, что это испытание будет нелёгким, парень не ожидал, что оно будет таким трудным.
Игроки, которые не сталкивались с такой ситуацией, могли бы предположить, что условия для испытания Бронзового Короля-Дракона были довольно простыми. Им нужно было просто выжить против монстра семидесятого уровня третьего порядка в течение трёх дней, и для этого им было дано триста жизней. Даже обычный эксперт мог бы легко пройти это испытание, не говоря уже о пиковом эксперте.
Тем не менее Ши Фэн понимал, что это на самом деле было. Это была односторонняя бойня.
К тому времени, как Щит пустоты Ши Фэна вступил в силу, Бронзовый Король-Дракон, который минуту назад был в тридцати метрах от него, встал перед ним. Прежде чем Ши Фэн осознал это, Двуручник из драконьей чешуи уже пронзил Щит пустоты.
"Какая удивительная работа ног!" – Ши Фэн в шоке уставился на длинный меч.
Он сосредоточил все свое внимание на Бронзовом Короле-Драконе, его пять чувств никогда не отклонялись от его противника, но Король-Дракон уклонился от его обнаружения и появился перед ним как призрак, как будто Король-Дракон использовал навык Мгновенного перемещения. Но Ши Фэн знал, что тот не полагался на какой-то навык низкого класса или заклинание. Скорее, Король-Дракон выполнил технику работы ногами, которая не имела перезарядки и могла использоваться по желанию Короля-Дракона, что превышало здравый смысл…
Тем временем, одной этой атакой Бронзовый Король-Дракон мгновенно нанёс Щиту пустоты более четырёхсот повреждений. Другими словами, этот противник мог уничтожить Щит пустоты Ши Фэна за семь попаданий.
Видя это, Ши Фэн не посмел ничего утаить. Он немедленно отпрыгнул назад и использовал Теневой клинок.
Под контролем Ши Фэна десять огней мечей ударили по Бронзовому Королю-Дракону, чтобы запечатать движения Короля-Дракона и позволить Ши Фэну увеличить расстояние между ними.
Хотя Бронзовый Король-Дракон был всего лишь великим лордом семидесятого уровня, его базовые атрибуты легко превосходили характеристики величайшего лорда того же уровня. Не было никаких сомнений в том, что характеристики этого Короля-Дракона были намного выше, чем у Ши Фэна. У него не было шансов в лобовом столкновении. Следовательно, он мог только попытаться установить между ними как можно большее расстояние и выиграть как можно больше времени.
– Хорошая атака. Несмотря на то, что ты смертный, ты действительно достиг такого уровня, – неторопливо похвалил Ши Фэна Бронзовый Король-Дракон, осматривая приближающиеся атаки Мечника.
Как раз перед тем, как десять огней мечей нашли свою цель, Король-Дракон взмахнул своим двуручником, разбив огни мечей прежде, чем они смогли приблизиться на двадцать сантиметров.
Взмах Бронзового Короля-Дракона создал завораживающую дугу света, которая пленила Ши Фэна, но в следующую секунду Король-Дракон стоял рядом с Ши Фэном, и он даже не видел, как его противник пошевелился. И снова Двуручник из Драконьей Чешуи вонзился в его Щит пустоты прежде, чем Ши Фэн осознал это.
Получив удар, Ши Фэн инстинктивно выполнил Орбиту Меча, его реакция была заметно медленнее, чем у Бронзового Короля-Дракона.
Ши Фэн надеялся, что Орбита Меча заставит Короля-Дракона отступить, но вместо этого он двинулся вперёд, и его Меч из Драконьей Чешуи внезапно исчез. Король-Дракон использовал оружие, чтобы отклонить Орбиту Меча и снова ударить по Щиту пустоты.
"Значит, это гуманизированный монстр?" – Ши Фэн не мог сдержать своего шока, когда его Щит пустоты был поражён снова и снова.
Он всегда превосходил своих врагов, подавляя их своим искусством фехтования, но мастерство этого Бронзового Короля-Дракона сделало с ним то же самое.
Удары Бронзового Короля-Дракона были такими быстрыми, что его глаза не могли за ними уследить. Он даже не мог позволить себе роскошь дышать, пытаясь защититься. Он едва ли даже почувствовал, что Король-Дракон нападает на него.
Одно попадание… Два попадания… Три попадания…
После нескольких ударов Щит пустоты, наконец, разрушился, и Ши Фэну пришлось полагаться на свои навыки, чтобы избежать или блокировать атаки Бронзового Короля-Дракона.
"К чёрту всё это!" – в этот момент Ши Фэн осознал, насколько близок он был к провалу этого испытания. Он немедленно выполнил Трансмиграцию Мечей, самую сильную боевую технику в своём арсенале.
Когда Ши Фэн выполнил Трансмиграцию Мечей, пять огней мечей перехватили безмолвные атаки Бронзового Короля-Дракона.
Бум… Бум… Бум…
Оглушительный металлический лязг эхом разнесся по всему залу, и ударная волна, вызванная столкновением, была настолько сильной, что Ши Фэн вздрогнул. Более того, его руки онемели от удара. Это было так тяжело, что он с трудом двигал ими.
Бронзовый Король-Дракон неторопливо проводил свои атаки, и его основные характеристики были лишь немного выше, чем у Ши Фэна, но всё же он генерировал достаточно силы, чтобы подавить Трансмиграцию Мечей.
Ши Фэн с трудом мог понять, что могло вызвать такой результат.
Не дожидаясь, пока Ши Фэн придёт в себя, двуручник Бронзового Короля-Дракона снова исчез. Однако, в отличие от предыдущего, атака Короля-Дракона была действительно бесшумной. Ши Фэн не мог уловить ни малейшего намека на траекторию атаки Короля-Дракона, прежде чем почувствовал жгучую боль в груди. Прежде чем он осознал это, Бронзовый Король-Дракон вонзил свой двуручник в грудь Ши Фэна, его здоровье быстро истощалось без признаков остановки.
"Он уже вышел за пределы человеческих возможностей?" – Ши Фэн удивлённо посмотрел на Короля-Дракона, когда гуманоидный Босс достал свое оружие. Зрение Ши Фэна потемнело, когда его здоровье упало до нуля, и он безжизненно упал на землю.
Трансмиграция Мечей была самой сильной боевой техникой, которой владел Ши Фэн. Он даже был уверен, что, полагаясь на эту технику, может представлять угрозу для экспертов области домена.
Однако против Бронзового Короля-Дракона Трансмиграция Мечей сохранила ему жизнь только на один ход.
Бронзовый Король-Дракон был высшим существом в Божественном Домене. И его атаки, и техника движений были просто потрясающими. Король-Дракон мог начинать свои атаки, не предупреждая Ши Фэна, как если бы мозгу не требовалось передавать команды. Рефлексы Бронзового Короля-Дракона были настолько быстры, что разум Ши Фэна даже не успел среагировать.
Хотя обычно такой подвиг был невозможен, Бронзовый Король-Дракон сделал это. Он полностью превзошел человеческие пределы.
Ши Фэн наконец понял, почему различные сверхдержавы в прошлом посылали тонны экспертов четвёртого порядка, чтобы победить гуманизированных монстров третьего порядка, которые были гораздо более низкого уровня, и при этом игроки все равно сильно страдали, чтобы обеспечить победу.
Через пять секунд после смерти Ши Фэна он предстал перед магическим массивом, который запечатал Бронзового Короля-Дракона, с полным здоровьем. Казалось, что эта стычка ему привиделась.
Однако, когда Ши Фэн взглянул на гуманоидную фигуру Бронзового Короля-Дракона поблизости, он понял, что это не привиделось.
– Хорошо, давай начнём второй раунд! – заявил Бронзовый Король-Дракон, обнажая свой Двуручник из Драконьей Чешуи и возобновляя атаки.
Теперь, когда Ши Фэн испытал на себе силу Короля-Дракона, он не осмеливался столкнуться с Боссом лицом к лицу. Если он хотел избежать трёхсот смертей за три дня, ему нужно было выиграть как можно больше времени для себя. Имея это в виду, Ши Фэн повернулся и убежал.
Как будто он предвидел эту уловку, Бронзовый Король-Дракон бросил свой двуручник в Ши Фэна, заставив Мечника остановиться, чтобы избежать летающего оружия. Воспользовавшись короткой паузой, Король-Дракон появился позади Ши Фэна, и, не предупредив игрока, в руках Босса появился ещё один Двуручник из Драконьей Чешуи, замахнувшийся на Ши Фэна прежде, чем он успел заметить движение.
К счастью, Ши Фэн ожидал чего-то подобного и активировал Божественные шаги мгновением раньше. Он быстро поменялся местами с одним из своих двойников, которые были неуязвимы для атак.
Следующие события произошли так, как и ожидал Ши Фэн. Как только Бронзовый Король-Дракон понял, что двойник перед ним невосприимчив к повреждениям, он атаковал другие копии Ши Фэна. Хотя Ши Фэн не мог воспринимать удары Короля-Дракона, он знал, что каждый проявляет некоторую слабость при атаке. Именно обнаружить слабость Бронзового Короля-Дракона было его целью.
После чего Ши Фэн поменялся местами с тем же двойником. Затем он повернулся и ударил Босса-Хранителя.
Когда Король-Дракон атаковал другого двойника, его бок был открыт. Увидев это, Ши Фэн пришел в восторг, и рука, державшая Убивающий Луч, устремилась в брешь.
Лязг!
Однако как раз перед тем, как священный меч достиг своей цели, незаметная атака отразила оружие, остановив его продвижение.
"Так быстро!"
Контратака заставила Ши Фэна понять, что даже если бы он нашёл брешь в обороне Бронзового Короля-Дракона, он не смог бы ею воспользоваться. Король-Дракон был намного быстрее Ши Фэна и мог легко защититься, как только обнаружил приближающийся удар. Полагаться на скорость, чтобы победить Бронзового Короля-Дракона, было бы невозможно.
Прежде чем Ши Фэн смог продолжить очередную атаку, Бронзовый Король-Дракон снова вонзил свой большой меч в грудь Ши Фэна, и Мечник рухнул…
Хотя Ши Фэн пережил вторую смерть, он не чувствовал себя обескураженным.
Поскольку он не мог сравниться со скоростью Бронзового Короля-Дракона, ему придется бороться с этим противником своей силой. После того, как Ши Фэн убежал, чтобы выиграть время, и уклонился от брошенного меча Короля-Дракона, он понял, что не может избавиться от Босса. Его единственным вариантом было встретиться с Королём-Драконом лицом к лицу.
С третьей попытки Ши Фэн использовал Теневой клинок и объединил десять клинков в пары. Затем он послал пять пар клинков в Бронзового Короля-Дракона.
Король-Дракон счёл попытку Ши Фэна контратаковать забавной.
В ответ Король-Дракон взмахнул своим двуручником в точке схождения пяти атак. Точка схождения каждой атаки была размером с прядь волос, но Бронзовый Король-Дракон парировал все пять пар кончиком своего большого меча, сводя на нет по одному клинку в каждой паре. Это эффективно превратило пять комбинированных атак в пять обычные. Король-Дракон также изменил траектории оставшихся клинков.
Уничтожив Теневые клинки Ши Фэна, Бронзовый Король-Дракон снова убил его.
Однако Ши Фэн отказался сдаваться. Вместо этого он продолжал пробовать различные методы, чтобы выиграть время, и атаковал Короля-Дракона.
Десять раз… Тридцать раз… Сто раз…
Бронзовый Король-Дракон убивал Ши Фэна снова и снова. Не зная, сколько прошло времени, Ши Фэн погрузился в битву, сосредоточившись только на сражении.
Благодаря этим повторяющимся битвам Ши Фэн смог проверить свои теории и протестировать свои идеи. В результате он продолжал продлевать свое время выживания. Поначалу он выживал против Короля-Дракона всего несколько секунд, но теперь он мог продержаться более двадцати секунд.
Несмотря на способность Бронзового Короля-Дракона идеально и без усилий нейтрализовывать его атаки, боевой дух Ши Фэна во время сражений горел все ярче. Он настойчиво опробовал больше методов атак, несмотря на многочисленные неудачи.
После смерти, настигшей его более двухсот раз, как разум, так и тело Ши Фэна были истощены. Его реакции замедлялись, и хотя молодой человек был погружён в среду с высоким содержанием маны, он всё ещё был слегка бледен.
В конце концов, Бронзовый Король-Дракон начал трёхсотый матч.
Продвигаясь вперёд, Бронзовый Король-Дракон оказался перед Ши Фэном, нанеся шесть ударов, которые ускользнули от внимания Мечника. На этот раз, однако, Ши Фэн сделал полшага назад и нанёс перекрестный удар Убивающим Лучом и Клинком Сумерек.
Ши Фэну не только удалось увернуться от четырёх атак Короля-Дракона, но и отразить оставшиеся две своими собственными мечами. Однако из-за чрезвычайной силы атак Короля-Дракона Ши Фэн не сильно изменил траекторию движения большого меча. В результате одна из атак Короля Драконов задела плечо Ши Фэна, нанеся более ста тысяч единиц урона.
"Он блокировал мои атаки?" – в глазах Бронзового Короля-Дракона мелькнуло замешательство, когда он уставился на Ши Фэна. – "Разве он не должен быть уже измотан? Как он их заблокировал? Ему повезло?"
– Мне всё равно, насколько тебе может повезти; это конец!
После того, как Ши Фэн блокировал атаки Бронзового Короля-Дракона, Босс атаковал свою цель более яростно.
Девять Экстремальных Ударов!
Девять полос серебряного света пронзили Ши Фэна. Девять Экстремальных Ударов Короля-Дракона не только были безмолвны, но и огни мечей также цвели, как цветы, создавая завораживающую сцену. Когда распустились серебряные цветы, мир вокруг Короля-Дракона, казалось, застыл.
Если бы Чудесный Дракон из Чуда увидел это, он был бы ошеломлён.
Он пытался овладеть техникой, но исполнение Бронзового Короля-Дракона было идеальным. Девять огней меча Короля-Дракона не только избегали всех форм восприятия, но и их траектории в конечном итоге сходились в одной точке. Бронзовый Король-Дракон только что выполнил полностью наступательную боевую технику.
Когда огни мечей встретились, пространство вокруг них разлетелось вдребезги. Черная как смоль пространственная дыра протянулась к Ши Фэну, но, несмотря на то, что атаку было невозможно обнаружить, Ши Фэн ответил, двигая ногами вперёд и располагая Убивающий Луч перед собой. Затем он активировал Парирование, его действия были простыми и понятными. Издалека могло показаться, что Ши Фэн двигался очень медленно, и зритель видел бы каждое его действие.
Однако эти медленные движения фактически блокировали Девять Экстремальных Ударов Бронзового Короля-Дракона.
Бум!
Когда Двуручник из Драконьей Чешуи столкнулся с Убивающим Лучом, оглушительный грохот эхом разнёсся по всему залу, и образовавшаяся в результате ударная волна была настолько сильной, что достигла нескольких сотен метров. Из-за удара Ши Фэн отшатнулся на дюжину метров назад.
После того, как пыль осела, он обнаружил глубокую выемку в земле у ног Короля-Дракона, простирающуюся на тридцать метров от Босса. Сила Девяти Экстремальных Ударов Бронзового Короля-Дракона была даже больше, чем у некоторых навыков третьего порядка…
У Бронзового Короля-Дракона, который был ответственен за это проявление силы, было удивлённое выражение лица.
"Человек действительно видел мою атаку насквозь?" – Бронзовый Король-Дракон нахмурился, увидев горизонтальный разрез перед своими ногами. Угол разреза не был результатом его Девяти Экстремальных Ударов. Было очевидно, что его атака была отклонена. Если бы Ши Фэн не видел траекторию его атаки, он не преуспел бы; его бы отправили в полёт.
Однако Бронзовый Король-Дракон не знал, что Ши Фэн ни в малейшей степени не видел его атак. Вместо того, чтобы размышлять о себе, Ши Фэн пробился через узкое место, в котором он застрял, и, наконец, вошёл в Область домена.
Результат удивил даже Ши Фэна.
После такой долгой битвы не на жизнь, а на смерть он был измотан. Даже его зрение было размытым. Он не мог нормально чувствовать атаки Бронзового Короля-Дракона, не говоря уже о размытом зрении. В таких экстремальных условиях Ши Фэн использовал все методы, которые только мог придумать, чтобы обнаружить атаки Короля-Дракона. Наконец, вместо того, чтобы пытаться предсказать атаки Босса, наблюдая за его руками и телом, Ши Фэн начал читать дыхание и тонкие движения Короля-Дракона.
После неоднократных смертей и экспериментов ему, наконец, удалось "увидеть" траекторию атаки Бронзового Короля-Дракона.
"Итак, это и есть доменная область?" – Ши Фэн не мог сдержать растущего волнения, когда взглянул на дрожащий священный меч в своей руке.
Он наконец-то поднялся в область, которой никогда не мог коснуться.
Возможно, это было из-за его расширенного кругозора или изменившегося восприятия мира, но теперь он чувствовал, что мир вокруг него был совершенно новым.
Он, наконец, понял, как удивительно владеть доменом. Немудрено, что экспертов области домена считали монстрами.
Теперь он мог предсказывать намерения и движения своих противников, наблюдая за едва заметными изменениями в их телах. Неудивительно, что эксперты области домена играючи расправлялись с более слабыми игроками.
Однако Бронзовый Король-Дракон вдалеке не собирался прекращать свое нападение, когда Ши Фэн праздновал свою успешную эволюцию в область домена. Король-Дракон немедленно приблизился и замахнулся своим Двуручником из Драконьей Чешуи на шею Ши Фэна.
Раньше каждый раз, когда Король-Дракон использовал такие молниеносные атаки, Ши Фэн в следующий момент умирал. Но воин не был так слеп, как раньше. Хотя и с трудом, он прочитал и предсказал часть атак Бронзового Короля-Дракона и отразил их.
Лязг! Лязг! Лязг!
Металлический лязг эхом разнёсся по всему залу.
Битва, которая так долго была односторонней, переросла в ожесточенное противостояние. Хотя Ши Фэн всё ещё находился в совершенно невыгодном положении, и его здоровье продолжало падать, этот бой больше не был односторонней бойней.
Пусть Ши Фэн вошёл в область домена, он всё ещё был потрясён силой Короля-Дракона. Теперь он мог противостоять некоторым атакам Босса, но Король-Дракон не уклонялся от его контратак, встречая их лоб в лоб. В результате огромный разрыв между ними ни в малейшей степени не сократился, несмотря на новообретённую способность Ши Фэна предсказывать некоторые атаки Короля-Дракона…
После чего Ши Фэн активировал один навык за другим. Он даже активировал Жизненный домен. Но по итогу он не смог изменить исход, поскольку Бронзовый Король-Дракон продолжал сбривать его здоровье. Это был только вопрос времени, когда он умрет, но, как назло, это была его трёхсотая попытка, если бы он умер снова, он бы провалил это испытание.
Видя, как мало у него осталось здоровья, Ши Фэн не мог не вздохнуть. Он решил использовать все свои карты и посмотреть, как далеко он может зайти.
Не прошло и целого дня с тех пор, как он начал это испытание. С той небольшой долей здоровья, за которую он цеплялся, он не выдержал бы даже пяти минут, не говоря уже о двух днях.
Поскольку он всё равно собирался умереть, он мог бы также использовать этого Бронзового Короля-Дракона, чтобы проверить свою новую силу.
Ши Фэн использовал два активных навыка Клинка Сумерек Тень сумерек и Сумерки богов. Сумеречный домен доминировал над всем, что находилось в пределах ста метров от Ши Фэна. Внезапно он разделился на восемь копий самого себя, каждая из которых обладала семьюдесятью пять процентами основных атрибутов основного тела. Затем каждая копия получила Клинок Сумерек, и их основные атрибуты возросли до восьмидесяти пяти процентов от основного тела.
Хотя Ши Фэн пожертвовал некоторыми из своих основных атрибутов, чтобы активировать Сумерки богов, он превратил бой один на один в битву восемь на один.
Когда Бронзовый Король-Дракон снова бросился к нему, Ши Фэн также активировал Кольцо блеска Кольца Евангелия. К сожалению, у Ши Фэна не было достаточно Магических кристаллов, чтобы активировать Миниатюрный мир, но благодаря Кольцу блеска его двойники теперь обладали ста процентами его основных атрибутов. Их телосложение было даже сильнее, чем у его основного тела.
– Бессмысленные трюки! – Бронзовый Король-Дракон усмехнулся Ши Фэну. В ответ он вызвал второй Двуручник из Драконьей Чешуи, одновременно владея двумя массивными орудиями. Интенсивность его ауры также резко возросла.
"Он всё ещё сдерживал часть своей силы?" – Ши Фэн напрягся, почувствовав, как растет аура Бронзового Короля-Дракона.
– Всё кончено, человек! – прорычал Бронзовый Король-Дракон, превращаясь в полосу света и двигаясь к Ши Фэну. Скорость его движений была значительно выше, чем раньше, что затрудняло чтение его движений.
Божественная вспышка!
Не желая отставать, Ши Фэн окружил Короля-Дракона всеми восемью своими клонами и выполнил Трансмиграцию Мечей одновременно.
Однако, когда он обменялся ударами с Бронзовым Королём-Драконом, зрение Ши Фэна резко потемнело, и он упал вперёд. Король-Дракон гордо стоял перед Ши Фэном, выражение его лица было таким же равнодушным и высокомерным, как и всегда. Король-Дракон с самого начала знал, что это испытание невозможно для любого смертного.
Но как раз в тот момент, когда Бронзовый Король-Дракон собирался вернуться к магическому барьеру, он остановился, застыв на месте. Посмотрев вниз, он обнаружил слабую белую отметину на своей руке. Он фактически потерял 1 НР.
– Он ранил меня? – потрясение осветило глаза Бронзового Короля-Дракона, когда он уставился на отметину на своей руке.
Ши Фэн ожидал, что система телепортирует его из Лабиринта Древнего Бога после битвы с Бронзовым Королём-Драконом, но когда он снова открыл глаза, его не было во внешнем мире. Вместо этого он оказался в элегантном холле.
Красный ковёр пересекал зал, ведя к золотому трону в конце. Потолок украшала красивая галактика звёзд, позволяя обитателям зала любоваться вселенной.
Вооруженные копьями рыцари в золотых доспехах стояли вдоль красной ковровой дорожки. Мало того, что все они были двухсотого уровня, но и самый слабый Рыцарь среди них также был четвёртого порядка. Капитан Рыцарей во главе был даже существом пятого порядка. Более того, эти Рыцари были не людьми, а настоящими Ангелами.
Любой из этих рыцарей четвёртого порядка может соперничать с человеческим NPC пятого порядка по боевой мощи. Капитан Рыцарей мог даже соперничать с Драконом пятого порядка.
Если бы эти Ангелы пожелали этого, они могли бы уничтожить целую империю.
Прежде чем Ши Фэн смог осознать, что происходит, до его ушей донёсся звук системного уведомления.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы запустили скрытое событие "Сердце Героя" и были вызваны Архангелом Ватрой.
"Архангел Ватра?" – системное уведомление удивило Ши Фэна.
Жизненный рейтинг расы Ангелов был лишь немного слабее, чем у расы Драконов, а среди Ангелов Архангелы были сродни Королям-Драконам. Они могли бы даже сразиться с Богами шестого порядка.
У каждого Архангела была миссия, и он был более чем способен влиять на весь континент Божественного Домена.
В прошлом Бог-Берсерк шестого порядка по имени Двойной Блеск был неизвестным обычным игроком на ранних стадиях игры, но после случайной встречи с Архангелом он активировал древний мир и потряс саму основу Божественного Домена, изменив статус-кво. Двойной Блеск даже был ответственен за падение некоторых сверхдержав. Подобно бушующему циклону, он становился сильнее с огромной скоростью и в конце концов стал Богом-Берсерком шестого порядка.
Игроки Божественный Домен считали достижение Двойного Блеска одной из легенд игры. Многие игроки мечтали о собственной встрече с Архангелом. К сожалению, игроки только дважды сталкивались с такими существами в предыдущей жизни Ши Фэна.
Он, конечно, никогда не ожидал встретить здесь Архангела.
Прежде чем Ши Фэн успел очнуться от своего оцепенения, перед ним появился красивый мужчина в белоснежных одеждах и с четырьмя одинаково белыми крыльями.
Ши Фэн не мог ощутить движения Ангела, но что ещё более удивительно, он вообще ничего не чувствовал от этого существа. Хотя Ангел стоял перед ним, ему казалось, что Ангела не существует. Он был совсем не похож на Бронзового Короля-Дракона, который излучал сильное удушающее давление. Если бы не магический массив, запечатавший Короля-Дракона, он, скорее всего, убил бы Ши Фэна одной своей аурой.
– Я наблюдал за твоей битвой с Бронзовым Королём-Драконом, и должен сказать, это было очень интересно! Даже Бронзовый Король-Дракон не мог себе представить, что такой человек, как ты, может причинить ему вред, – сказал Ангел-мужчина, от души смеясь, наблюдая за Ши Фэном. Затем он продолжил более мягким тоном: – Во время вашей битвы я смог почувствовать твою храбрость и упорство. Поэтому я пригласил тебя сюда в надежде, что ты сможешь мне чем-то помочь. Ты готов мне помочь?
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Вы хотите принять просьбу Архангела Ватры?
– Господин Ватра, это было бы для меня честью, – почтительно ответил Ши Фэн.
Только дурак откажет в просьбе Архангелу, квесты, которые давали Архангелы, не были похожи на обычные квесты. Если бы кто-то провалил квест Архангела, они не понесли бы наказания, а награды за квест были бы за гранью воображения.
Возьмём, к примеру, награду Двойного Блеска. Согласно слухам, Двойной Блеск получил благословение своего покровителя Архангела после завершения своего квесты. Мало того, что его индивидуальная сила взлетела до небес, но он также получил преимущество от древнего мира, который он активировал, что позволяло ему совершать один невозможный подвиг за другим.
– Замечательно! В настоящее время мировой барьер Божественного Домена сталкивается с мировым барьером Мира Нежити. Это, в свою очередь, создало дыры в барьере Божественного Домена. Воспользовавшись этой ситуацией, некоторые из обитателей Мира Нежити проникли в Божественный Домен и начали сеять хаос. Хотя мы, Ангелы, хотим остановить их, мы не можем вмешиваться в дела континента из-за правил, установленных для нас различными Богами. Следовательно, нам нужен представитель для решения этих вопросов, – сказал Ватра. – Я хочу назначить тебя своим представителем в деле удаления Нежити с континента Божественного Домена.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Вы приняли скрытый квест "Мир Нежити".
receipt_longКвест
Содержание квеста: Вы должны уничтожить нежить, скрывающуюся и вызывающую хаос на континенте Божественного Домена. Награды неизвестны.
– Конечно, ты не можешь выполнить эту задачу с твоими нынешними силами. Поэтому я подготовил для тебя два предмета. Первый – это Флейта для Вызова Дракона, которую я тщательно изготовил вручную. Второй предмет – этот камень. Эти два предмета помогут тебе справиться с нежитью, которая проникла в Божественный Домен.
Сказав это, Ватра показал сияющий рог и простой чёрный камень, протянув их Ши Фэну.
question_answerОписание предмета
[Флейта Призыва Дракона (копия)] (предмет, легендарный)
По слухам, рог призывающий стаю Драконов.
Потратьте 3 000 продвинутых Магических ядер, чтобы вызвать пять Драконов для помощи в битве в течение 3 часов.
Время восстановления: 15 дней
(Вызванные Драконы могут сражаться только с NPC. Они не могут сражаться с игроками или монстрами.)
"Легендарный предмет?!" – Ши Фэн был ошеломлён и молчал, рассматривая Флейту Призыва Дракона.
Он должен был признать, что легендарный предмет внушал благоговейный трепет. Флейта Призыва Дракона действительно могла вызвать пять Драконов. Если бы только он мог использовать ее во время своих собственных сражений, это был бы поистине невероятный предмет.
Однако стоимость использования флейты была болезненно высока. Продвинутые Магические ядра можно было получить только с высокоранговых Боссов. Более того, продвинутые Магические ядра имели большое разнообразие применений. Они не только могли использоваться в качестве компонента при создании мастер-Зелий, эпического оружия и эпической экипировки, но также были необходимы для строительства многих типов сооружений. На этом этапе игры даже первоклассным гильдиям повезло бы, если бы у них было две тысячи продвинутых Магических ядер, но Флейта Призыва Дракона требовала три тысячи для каждого использования. Ни одна обычная гильдия не могла позволить себе такие расходы.
Осмотрев Флейту Призыва Дракона, Ши Фэн переключил своё внимание на чёрный камень в другой руке.
question_answerОписание предмета
[Таинственный камень] (расходный материал)
Снаружи он выглядит просто как простой камень. Однако этот камень содержит нить Божественной мощи. У него есть шанс даровать игрокам самопрозрение. Этот камень можно использовать до 33 раз.
"Самопрозрение?! Неужели этот камень такой удивительный?!" – Ши Фэн всё ещё не мог вымолвить ни слова после прочтения предисловия к черному камню.
Самопрозрение может быть незнакомой концепцией для нынешних игроков, но Ши Фэн был хорошо знаком с этой идеей. Самопрозрение может позволить игрокам насильственно овладеть техникой боя.
Конечно, столь жесткое изучение боевой техники имело и обратную сторону. Игроки потребляли бы гораздо больше выносливости при использовании техники, которой они научились благодаря самопрозрению. Однако у этого метода были и свои преимущества. Самопрозрение позволит игрокам испытать, каково это – использовать полную технику и овладеть ею. Этот процесс был гораздо более эффективным, чем просмотр видео или использование техники другим способом.
Когда Ши Фэн начал исследовать чёрный камень, Архангел Ватра махнул рукой. Внезапно Ши Фэн почувствовал, как система перенесла его из зала и он вернулся в пространственно-временной туннель.
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
Когда Ши Фэн вернулся в Города Белой Реки, он обнаружил, что город претерпел огромные изменения, пока его не было.
Он отсутствовал всего около двух недель, но на улицах теперь толпились эксперты из известных команд авантюристов. Даже самым слабым среди этих экспертов был шестьдесят третий уровень второй порядок, и все они носили мифриловое снаряжение шестидесятого уровня. Казалось, что такое снаряжение стало широко доступным, что-то настолько распространенное, что не стоило внимания игроков.
Бронзовые маунты теперь тоже были обычным зрелищем в городе. Иногда Ши Фэн даже замечал игроков на таинственных железных маунтах. Город Белой Реки стал почти таким же процветающим, как имперская столица.
Ши Фэн почти не узнал город из-за этих масштабных изменений.
Более того, раньше город защищали охранники Королевства Звёзд и Луны, но теперь его улицы патрулировали стражники из других стран. Ши Фэн даже заметил игроков из нескольких иностранных первоклассных гильдий, когда шёл по городу, в том числе нескольких лучших экспертов из этих гильдий. Ши Фэн был не единственным игроком, заметившим этих экспертов. Игроки, впервые посетившие Город Белой Реки, были так же шокированы.
– Удивительно! Разве этот игрок не носит сет Свет Рассвета для Берсерков?!
– Посмотри на этого Элементалиста! На нём сет Духа Ветра шестидесятого уровня ранга чистого золота! Я слышал, что сет выпадает только с командных подземелий шестидесятого уровня на сто человек в адском режиме!
– Итак, это Города Белой Реки? Разве снаряжение, которое носят здесь эти игроки, не слишком потрясающее? Я видел только горстку людей со снаряжением ранга чистого золота шестидесятого уровня в Городе Чёрного Дракона Империи Чёрного Дракона. Как здесь может быть так много людей с таким снаряжением?
Игроки, впервые посетившие Города Белой Реки, не могли не удивиться, увидев хорошо экипированных экспертов, бродящих по городу, но первоначальные жители просто бросали на этих экспертов равнодушный взгляд. Город Белой Реки развивался слишком быстро, практически каждый день, и это больше не было необычным зрелищем.
Быстрые изменения в городе были вызваны активацией системы Аукционных Арен. Будучи единственным городом NPC в Королевстве Звёзд и Луны и соседних королевствах, в котором была Система Аукционной Арены, Город Белой Реки мгновенно стал сердцем этих королевств. Различные крупные державы устремились в город, пытаясь побороться за контроль над ним. Следовательно, количество и качество экспертов здесь резко возросло.
Система Аукционной Арены также предоставляла возможность развития для торговцев и независимых игроков, которые тоже прибежали в город. В результате Города Белой Реки превратился в крупномасштабный город NPC с населением игроков более двадцати миллионов человек. Он также обладал большей силой, чем любой другой город NPC в Королевстве Звёзд и Луны и его нескольких соседей.
Что касается оружия и экипировки, то даже мифриловый ранг шестидесятого уровня, который был редкостью в других городах, был почти стандартом в Городе Белой Реки. Многие эксперты даже носили снаряжение ранга чистого золота шестидесятого уровня. На данный момент только темно-золотое снаряжение шестидесятого уровня могло привлечь внимание в Городе Белой Реки.
В отличие от новейших игроков Города Белой Реки, первоначальные жители города не обращали внимания на странствующих экспертов и их снаряжение, когда отдыхали и болтали на обочине дороги. Вместо этого они были сосредоточены на своих обсуждениях борьбы за Город Белой Реки.
– Официальная борьба за Города Белой Реки начнется через два дня. Независимые игроки, такие как мы, смогут насладиться хорошим шоу.
– Я слышал, что уже есть четыре сверхдержавы, борющиеся за превосходство. Интересно, как Нулевое Крыло удержит свое положение? Если Нулевое Крыло потеряет Город Белой Реки, все его инвестиции в город пойдут прахом.
– Почему мы вообще говорим об этом? Нулевое Крыло не может удержать город. В итоге город получит одна из сверхдержав. Соревнование на Аукционной Арене не похоже на полевые бои. На Аукционной Арене игроки не могут полагаться на инструменты. Участникам придётся полагаться на мощных экспертов и ресурсы, чтобы выиграть, в этом отношении Нулевое Крыло намного слабее сверхдержавы, особенно когда дело доходит до количества пиковых экспертов, которыми оно располагает. У Нулевого Крыла нет никаких шансов против участвующих сверхдержав.
– Я думаю, ты прав, если бы у Нулевого Крыла было ещё шесть месяцев, у него могло бы собрать достаточно ресурсов и экспертов, чтобы бороться со сверхдержавами. К сожалению, Города Белой Реки развивается слишком быстро. На самом деле это был один из первых городов NPC, получивших повышение. Если бы он оказался во второй или третьей партии, в получении Аукционной Арены, у Нулевого Крыла не было бы никаких проблем с обеспечением его контроля над городом.
В настоящее время ничто так не привлекало внимание игроков, как борьба за Город Белой Реки в Королевстве Звёзд и Луны. Предстоящая битва не только определит, кто будет контролировать город, но и станет первым серьезным столкновением этих крупных держав.
Аукционная Арена также предоставила возможность независимым игрокам продемонстрировать свои навыки перед этими силами в надежде достичь больших высот.
Хотя это звучало как шутка, это был лучший способ стать знаменитым в одночасье.
Теперь, когда Божественный Домен имел больше влияния в реальном мире, больше корпораций инвестировало в игру, и все они нуждались в талантливых экспертах, которые работали бы на них. Если бы кто-то мог похвастаться на Аукционной Арене своими способностями, одна из сверхдержав могла бы протянуть оливковую ветвь.
"Как и ожидалось от одного из первых продвигаемых городов NPC. Его скорость развития и конкуренция действительно пугают", – Ши Фэн не мог сдержать своего удивления, когда заметил различных игроков гильдий, бродящих по городским улицам.
С тех пор как он вернулся в Города Белой Реки, он видел более тридцати второклассных гильдий и целых десять первоклассных гильдий. Даже в столицах империй не было так много гильдий, но это было только то, что он видел на поверхности. Кто знает, сколько ещё сил скрывалось в городе в тайне?
В прошлом Тень не имела никакого отношения к первой волне продвигаемых городов NPC. В то время Тень уже боролась за своё выживание в Божественном Домене, и гильдия потратила все свои доступные ресурсы только на то, чтобы обеспечить места для прокачки и совершать набеги на подземелья для снаряжения своих членов. Как у неё могло хватить сил конкурировать за крупный город NPC?
Ши Фэн слышал только истории о том, насколько могущественными были различные организации, участвующие в конкурсе на Аукционной Арене, и насколько интенсивной была конкуренция. На самом деле он не получил реалистичного представления о том, насколько необычными на самом деле были соревнования.
Теперь, когда он стал участником, парень не мог сдержать печального вздоха.
Ши Фэн вернулся в резиденцию Нулевого Крыла, чтобы упорядочить материалы, которые он получил во время испытания.
Однако, войдя в зал гильдии, Ши Фэн заметил, что атмосфера в зале была странной. Он чувствовал удручающую энергию по всему зданию, и количество экспертов в зале заметно уменьшилось.
– Юлань, что-то случилось? Что за странная атмосфера? – Ши Фэн спросил Юлань, которая в настоящее время просматривала информацию о членах гильдии.
– Лидер гильдии, Вы вернулись! – лицо Юлань озарилось радостью, когда она увидела Ши Фэна, но затем она нахмурилась и сказала: – Пока Вас не было, выживание Сумеречного Эха в Штормовой Империи стало сомнительным. Водяная Роза не хочет видеть уничтожение гильдии своей семьи и не хочет впутывать Нулевое Крыло, поэтому она временно ушла с поста вице-лидера гильдии, чтобы помочь Сумеречному Эху под своим собственным именем. Многие игроки, которые изначально были из Сумеречного Эха, ушли с ней. Я пыталась связаться с Вами по этому поводу, но не смогла дозвониться до вас.
– Сумеречное Эхо переживает жизненный кризис? – Ши Фэн был удивлен, услышав эту новость. – Что случилось?
– Согласно тому, что мы знаем, похоже, что Зал Природы пытается монополизировать Штормовую Империю и хочет, чтобы каждая гильдия в этом районе подчинялась как подчинённая. Поскольку Сумеречное Эхо отказывается подчиняться, оно пыталось покинуть империю, но Зал Природы отказывается позволить гильдии безопасно выйти и пригрозил стереть гильдию Сумеречного Эха из Божественного Домена. Таким образом, гильдии грозит гибель, – объяснила Юлань.
– Я понял, – как только он получил общее представление о ситуации, Ши Фэн горько улыбнулся и вслух задался вопросом: – Неужели Нулевое Крыло действительно настолько ненадёжно?
Сумеречное Эхо было всем для семьи Водяной Розы. Хотя она оторвалась от влияния своей семьи, чтобы развиваться самостоятельно, если Сумеречное Эхо погибнет, погибнет и семья Водяной Розы. Естественно, она не могла просто сидеть и смотреть.
Однако Зал Природы не был первоклассной гильдией, какой он был в прошлом. Он получил инвестиции крупных корпораций и не так давно успешно привёл гильдию в Штормовой Империи к супер-первоклассной. Поскольку после этого инцидента прошло много времени, было легко представить, насколько могущественным Зал Природы стал.
Учитывая текущие проблемы Нулевого Крыла, если бы Водяная Роза использовала свою личность как одного из вице-лидеров гильдии Нулевого Крыла, чтобы помочь Сумеречному Эху, Зал Природы обратил бы свой гнев на Нулевое Крыло, увеличив число их врагов.
– Лидер гильдии, мы должны послать несколько человек, чтобы помочь ей? – спросила Юлань.
– Конечно, должны! Мы не только собираемся послать кого-нибудь из наших людей, но я также хочу, чтобы вы послали кого-нибудь сообщить Залу Природы, что Сумеречное Эхо находится под защитой Нулевого Крыла!
Штормовая Империя, Шахта Преисподней.
Штормовая Империя располагалась в горном регионе, и различные рудные жилы были распространены по всей империи. В результате империя прославилась как производитель руды на континенте Божественного Домена. Тем временем империя владела Шахтой Преисподней на одной из своих границ, которая круглый год купалась в энергии преисподней. Поскольку энергия преисподней увеличивала потребление выносливости игрока в несколько раз, а горы вокруг шахты были домом для Демонических зверей семидесятого уровня и выше, игроки редко интересовались гриндом и прокачкой в этом районе.
Однако несколько тысяч игроков собрались возле одного из ручьев между двумя горами. Самым низкоуровневым из этих игроков был шестьдесят второй уровень, и все они считались экспертами.
Только эти несколько тысяч экспертов были членами двух групп, в одной из которых было менее четырёхсот игроков, а в другой – почти три тысячи.
Если бы игроки Штормовой Империи присутствовали, они были бы шокированы. Меньшая группа состояла из основных членов Сумеречного Эха, столпов, которые поддерживали гильдию. Примерно тридцать из них были экспертами высшего ранга в Штормовой Империи, и для обычных игроков они были недоступны. Самым сильным из этих экспертов должен был быть Тёмная Волна, нынешний лидер гильдии Сумеречное Эхо и игрок, входящий в десятку лучших в своем классе.
В Штормовой Империи действовало много сил, и ее население игроков было ещё более пугающим. Попадание в десятку лучших в своём рейтинге классов было впечатляющим подвигом, Тёмная Волна легко мог войти в число двадцати или тридцати лучших в общем рейтинге боевой мощи любого королевства.
Такая группа экспертов не должна даже опасаться армии из десяти тысяч элитных игроков, но, несмотря на то, что перед ними легион численностью менее трёх тысяч, основные члены Сумеречного Эха носили мрачные выражения. В их глазах даже были следы страха.
– Подумать только, что Зал Природы пошлёт даже тебя, вице-лидера гильдии Жизнь, поприветствовать нас. Ваша гильдия должна быть высокого мнения о нас, – прокомментировал Тёмная Волна крепкому, похожему на медведя мужчине, несущему два одноручных топора эпического ранга, в его глазах вспыхнул страх.
Совиная Жизнь был всего лишь обычным экспертом, но после вступления в Божественный Домен он неоднократно бросал вызов экспертам игры, становясь сильнее с невероятной скоростью. В конце концов, он вырос из неизвестного игрока в одного из известных экспертов Штормовой Империи. Затем он привлек внимание Зала Природы, и гильдия завербовала его. После вступления в Зал Природы скорость развития Совиной Жизни взлетела до небес, и он быстро стал одним из способных генералов гильдии.
Когда в Штормовой Империи действовала супер-первоклассная гильдия, Семья Девяти Звёзд, Совиная Жизнь сражался и победил армию их лучших экспертов. Он даже в одиночку убил пятерых пиковых экспертов, возглавляя команду из пяти тысяч человек, чтобы захватить один из городов супер-первоклассной гильдии. Эта битва потрясла империю и прославила Совиную Жизнь. В конце концов, Совиная Жизнь стал одним из вице-лидеров гильдии Зала Природы.
Хотя Тёмная Волна входил в десятку лучших в своем классе в империи, Совиная Жизнь входил в десятку лучших в общем рейтинге. Хотя разница могла показаться незначительной, это было похоже на разницу между пламенем свечи и ревущим костром.
Если бы Совиная Жизнь захотел, он мог бы убить каждого присутствующего эксперта Сумеречного Эха.
– Лидер гильдии Тёмная Волна, я полагаю, Вы знаете позицию Зала Природы по этому вопросу с тех пор, как я совершил поездку сюда. Вы, люди из Сумеречного Эха, должны перестать обманывать себя, – произнёс Совиная Жизнь командным тоном, улыбаясь Тёмной Волне.
– Сумеречное Эхо уже уступило все доступные места с высоким ресурсом. Мы даже переехали на эту удалённую карту. Мы уже намерены отказаться от развития в Штормовой Империи. Чего ещё вы хотите? – спросил Тёмная Волна, крепче сжимая саблю, выражение его лица потемнело от разочарования.
– Лидер гильдии послал меня, чтобы вбить в вас немного здравого смысла, – ответил Совиная Жизнь, посмеиваясь. – Либо подчиняйтесь, либо мы навсегда сотрём вас из Божественного Домена. Третьего варианта нет. Не думайте, что мы позволим вам продолжать развиваться только потому, что вы сбежали в это отдалённое место.
Тёмная Волна нахмурился ещё сильнее.
Никто не мог ожидать, что конкуренция между различными державами станет настолько интенсивной после активации Аукционной Арены. Чтобы укрепить свою власть над Штормовой Империей, Зал Природы начал тотальную войну против сил империи, уничтожив всех, кто противостоял им.
– Лидер гильдии, почему бы нам просто не сразиться с ними?
– Вот именно! Если нам придётся пасть, мы заберём их с собой!
Эксперты Сумеречного Эха приготовились к отчаянной битве в ответ на решимость Зала Природы загнать их в угол.
– Хотите подвергнуться взаимному уничтожению? Вы действительно думаете, что способны на это? – Совиная Жизнь не мог не рассмеяться, когда услышал членов Сумеречного Эха.
Слова Совиной Жизни ещё больше разозлили членов Сумеречного Эха. Только Темная Волна молчал. Ему нечего было предложить в опровержение. Его молчание было вызвано не недостатком мужества, а тем, что Совиная Жизнь говорил правду.
Никто в гильдии не имел лучшего представления, чем он, о том, насколько сильны игроки, которые входили в первую десятку в общем рейтинге боевой мощи империи. Не было преувеличением считать этих игроков гуманоидными монстрами.
– У нас нет другого выбора! Как только начнется битва, я постараюсь сдержать Совиную Жизнь так долго, как смогу! Все остальные, разделяйтесь и бегите! – Тёмная Волна отдал приказ. Затем он повернулся к Водяной Розе, которая стояла рядом с ним, и сказал: – Роза, теперь ты сама это видела. Твоё возвращение не может решить этот вопрос. Тебе нужно попытаться избежать этого. Не позволяй Сумеречному Эху разрушить твоё будущее.
Как четвёртый дядя Водяной Розы, он был благодарен, что его племянница вернулась, чтобы помочь гильдии семьи. К сожалению, она ничего не могла изменить. Увидев, как Зал Природы относится к Сумеречному Эху, он понял, что если вмешается какая-либо другая сверхдержава, Зал Природы заставит его гильдию пострадать за это.
Тёмная Волна знал, что Нулевое Крыло, гильдия Водяной Розы, в последнее время развивалась довольно хорошо и теперь жила лучше, чем Сумеречное Эхо. Помощь Сумеречному Эху не стоила того, чтобы Водяная Роза упустила свою возможность в Нулевом Крыле.
Водяная Роза склонила голову и в отчаянии стиснула зубы. Она никогда не ожидала, что Зал Природы будет так сосредоточен на том, чтобы загнать Сумеречное Эхо в угол. Если бы она не вернула большую часть своего оружия и экипировки на склад гильдии Нулевого Крыла перед уходом, она, возможно, смогла бы бороться с Совиной Жизнью и позволить большему количеству членов Сумеречного Эха сбежать.
– Хотите сбежать? А вы достаточно для этого сильны? – Совиная Жизнь высмеивал их, насмехаясь над серьезными выражениями лиц членов Сумеречного Эха.
Однако как раз перед тем, как началась драка, тысяча игроков побежали в долину. Элегантная девушка в красивых одеждах мага, похожая на фею, возглавляла силу, и многие игроки в долине не могли не пялиться на такую красоту.
Среди тысячи вновь прибывших игроков самым низким был шестьдесят третий уровень, в то время как большинство из них были шестьдесят четвёртого уровня. Самым слабым предметом снаряжения, которое носили эти игроки, был мифриловый ранг шестидесятого уровня. Многие из этих игроков даже носили снаряжение шестидесятого уровня ранга чистого и тёмного золота. И члены Зала Природы, и члены Сумеречного Эха с завистью наблюдали за этими новичками.
Однако наиболее заметным аспектом этих игроков были их острые ауры. Они явно не были обычными экспертами.
– Кто вы такие? Разве вы не видите, что Зал Природы здесь занят? Если вы не хотите никаких неприятностей, немедленно уходите! – Совиная Жизнь предупредил приближающийся легион из тысячи человек.
Обычно он бы уже приказал своим подчинённым ликвидировать любых незваных гостей, но этот легион из тысячи человек явно не был обычной силой. Даже его игроки пострадали бы, если бы они напали на этих вновь прибывших без опаски.
– Мы? Мы из Нулевого Крыла, – сказала Фиолетовое Облако со слабой улыбкой.
– Нулевое Крыло? Разве это не гильдия из Королевства Звёзд и Луны? – Совиная Жизнь смутно помнил такую гильдию, и из того, что он мог вспомнить, Нулевое Крыло в последнее время развивалось превосходно. Затем он спросил: – Зачем вы пришли сюда?
– У нас есть приказ от лидера нашей гильдии сообщить Залу Природы, что Сумеречное Эхо находится под защитой Нулевого Крыла, – спокойно ответила Фиолетовое Облако.
– Нулевое Крыло хочет защитить Сумеречное Эхо?
Члены Зала Природы были ошеломлены, когда услышали объявление Фиолетового Облака, члены Сумеречного Эха так же были в шоке.
Зал Природы был сродни императору Штормовой Империи. Он уже стал достаточно могущественным, чтобы требовать уважения от супер-гильдий, но Нулевое Крыло, которое едва ли могло сравниться с первоклассной гильдией, намеревалось противостоять Залу Природы.
– Лидер гильдии планирует вмешаться? – когда Водяная Роза увидела легион из тысячи человек из Нулевого Крыла, в её глазах вспыхнули волнение и беспокойство.
У неё не было определённого понимания Зала Природы до её возвращения в Штормовую Империю, но вскоре девушка поняла, что Зал Природы не следует провоцировать. Основы Зала Природы были за пределами её воображения. В гильдии уже было более ста пиковых экспертов и десятки тысяч обычных экспертов. С таким количеством экспертов правление Зала Природы в Штормовой Империи было непоколебимым.
– Как высокомерно! Это территория Зала Природы! Как ты думаешь, несколько слов защитят Сумеречное Эхо? – Совиная Жизнь взревел от гнева. – Даже ваш союзник, Павильон Дракона и Феникса, не осмелился бы так напыщенно вести себя перед Залом Природы!
– Вице-лидер гильдии, какой смысл тратить на них слова? Поскольку эти невежественные игроки осмеливаются так нагло действовать перед нашей гильдией, мы должны избавиться от них здесь и сейчас!
– Вот именно! Давайте покажем этим деревенщинам разницу между правителем королевства и правителем империи! Мы покажем им, как мало они значат в Штормовой Империи!
Члены Зала Природы выразили свое возмущение заявлением Фиолетового Облака, даже предложив преподать урок членам Нулевое Крыло.
– Мы здесь только для того, чтобы предупредить вас. Ваш ответ не имеет значения, – спокойно ответила Фиолетовое Облако. – Если у вас больше нет вопросов, сейчас мы сопроводим членов Сумеречного Эха.
Долина погрузилась в тишину, когда Фиолетовое Облако закончила говорить. Даже Тёмная Волна, лидер гильдии Сумеречного Эха, не мог не ахнуть от комментария девушки. Он не мог понять, что именно придало Нулевому Крылу уверенности в том, чтобы так провоцировать императора Штормовой Империи.
– Это плохо! – встревоженный Тёмная Волна повернулся, чтобы посмотреть на Водяную Розу и заговорил: – Роза, тебе нужно остановить их! Если это выйдет из-под контроля, Нулевое Крыло будет обречено!
Водяная Роза кивнула, но, хотя она хотела связаться с Фиолетовым Облаком, Совиная Жизнь не дал ей возможности сделать это.
– Ублюдки! Все, слушайте мою команду и уничтожьте этих подонков! – Совиная Жизнь зарычал, указывая на Фиолетовое Облако; леденящий взгляд, который он устремил на молодую женщину, даже экспертов вокруг него заставил вздрогнуть.
Немногим более половины сил Зала Природы отделились от окружения команды Сумеречного Эха и атаковали команду Нулевого Крыла из тысячи человек, их боевые кличи эхом разнеслись по всей долине.
Члены Зала Природы двигались как хорошо обученные солдаты. Они не только были быстрыми, но и идеально синхронизировались друг с другом. Восемнадцать Воинов Щита и Рыцарей-Хранителей вышли на переднюю линию, излучая серебряное сияние, и божественные руны покрывали их тела. Все они имели более двухсот тысяч НР, и их ауры напоминали ауры древних Богов Войны.
– Какая мощь!
Члены Сумеречного Эха потеряли самообладание, когда увидели это.
Каждый член команды Сумеречного Эха был экспертом. Они могли легко оценить силу противника, основываясь на его ауре. Восемнадцать МТ излучали чрезвычайно опасное чувство, и члены Сумеречного Эха знали, что в бою один на один эти МТ уничтожат их.
Даже лидер их гильдии, Темная Волна, не был уверен, что обязательно остановит нападение этих МТ, даже с активным навыком спасения жизни.
– Итак, это боевой массив Серебряного Света Зала Природы? – Тёмная Волна не мог не ахнуть, когда увидел серебряное свечение МТ.
Боевой массив Серебряного Света был хорошо известен в Штормовой Империи. Зал Природы полагался на этот боевой массив, чтобы победить свою первую супер-первоклассную гильдию, когда она всё ещё была слабее Семью Девяти Звёзд.
До этого он видел боевой массив Серебряного Света только на видео, и теперь, когда он увидел его лично, возросшая сила, мощь и скорость превзошли его ожидания. Неудивительно, что Зал Природы не боялся других сверхдержав.
– Никто не может остановить боевой массив Серебряного Света нашей гильдии! Давайте разорвём на части этих игроков Нулевого Крыла! – игроки Зала Природы, которые всё ещё окружали членов Сумеречного Эха, засмеялись, когда их товарищи активировали боевой массив.
Боевой массив Серебряного Света позволял восемнадцати игрокам соединиться вместе. Они не только могли разделить наносимый урон, но и их сила, здоровье, скорость передвижения и скорость атаки также увеличились на тридцать процентов. Самое главное, они могли делиться своими чувствами через боевой массив.
Однако, прежде чем восемнадцать МТ достигли команды Нулевого Крыла и разорвали её оборонительную линию, Фиолетовое Облако, стоявшая среди своих игроков, взмахнула посохом.
Пространственный разлом!
Пространство разорвалось перед Фиолетовым Облаком, быстро расширяясь к членам Зала Природы. Хотя пространственный разлом выглядел тонким и слабым, он был похож на рёв древнего бегемота. Небо и земля содрогнулись от его мощи.
– Уклоняйтесь! – в панике закричал Совиная Жизнь. К сожалению, пространственный разлом рос слишком быстро, чтобы его предупреждение могло принести какую-либо пользу.
Треск!
Звук бьющегося стекла потряс долину, когда пространственный разлом достигла МТ Зала Природы, которые не успели вовремя среагировать.
Как горячий нож сквозь масло, пространственный разлом рассёк восемнадцать МТ, их разделенные пополам фигуры упали на землю. У тыловых целителей Зала Природы не было времени произнести исцеляющее заклинание, прежде чем их МТ потеряли последнее очко своего здоровья. Более того, пространственный разлом не прекратился после восемнадцати МТ, пожиная жизни игроков, стоящих в десятках метров от них…
– Вы всё ещё хотите сразиться с нами? – спросила Фиолетовое Облако, убирая свой посох и глядя на членов Зала Природы.
Всего одним движением Фиолетовое Облако убила более двухсот экспертов. Ее безразличный тон говорил о том, что она не считает этот поступок значительным, и выжившие в Зале Природы содрогнулись от страха.
– У тебя просто мощное заклинание. Ты действительно думаешь, что никто из нас не сможет тебя одолеть? – Совиная Жизнь с яростью в глазах уставился на Фиолетовое Облако.
Хотя он не особенно возражал против гибели более двухсот экспертов гильдии, он возражал против потери восемнадцати МТ, которые могли использовать боевой массив Серебряного Света. Гильдия тщательно воспитала всех этих игроков, и каждый из них был очень близок к достижению области микровосприятия. С боевым массивом Серебряного Света каждый из этих игроков обладал боевой мощью, способной превзойти обычных экспертов области микровосприятия.
Потеря уровня может не сильно повлиять на их прогресс, но потеря их оружия и экипировки определенно повлияет. Им потребуется много времени, чтобы восстановить предметы.
Тело Совиной Жизни превратилось в размытое пятно, когда он бросился к Фиолетовому Облаку, как яростный шторм.
– Дерьмо! Совиная Жизнь атакует! – Тёмная Волна побледнел, когда наблюдал, как Совиная Жизнь делает свой ход.
Совиная Жизнь не был похож на тех восемнадцать МТ, которые умерли. Со своим оружием, снаряжением и боевыми стандартами он занимал самое высокое положение в Штормовой Империи. Его два одноручных топора были эпическим оружием. Он мог легко дать отпор великому лорду того же уровня, а узкая местность долины давала ему идеальное поле боя.
Если Совиная Жизнь достигнет команды Нулевого Крыла, произойдёт катастрофа.
Менее чем за десять секунд Совиная Жизнь появился перед членами Нулевого Крыла. Хотя эксперты дальнего боя Нулевого Крыла бомбардировали его атаками, он легко уклонялся или блокировал входящие заклинания и стрелы. Ни одна из атак не достигла его.
Наблюдая за происходящим, игроки Зал Природы почувствовали, как их кровь закипает от возбуждения.
– Ха-ха-ха! Вице-лидер гильдии наконец-то делает шаг!
– Члены Нулевого Крыла наверняка трупы!
Но когда члены Зала Природы ожидали увидеть, как Совиная Жизнь подбрасывает членов Нулевого Крыла в воздух, Фиолетовое Облако снова переместилась. Как и в её предыдущей атаке, она слегка взмахнула Вздохом смерти и вокруг неё проявила множество магических массивов.
– Вы что, издеваетесь надо мной?!
И члены Зала Природы, и члены Сумеречного Эха были ошеломлены.
Фиолетовое Облако вызвала двести магических массивов, перед каждым из которых формировался Клинок тьмы.
– Вперёд! – крикнула Фиолетовое Облако.
Подобно каплям дождя, эти двести Клинков тьмы обрушились на Совиную Жизнь, все под контролем Фиолетового Облака. Это не были магические снаряды, которые могли двигаться только по прямой.
– Погребальный цветок! – даже Совиная Жизнь нахмурился, наблюдая, как двести Клинков тьмы летят к нему, как живые духи. Он немедленно активировал активный навык своих эпических топоров, и под его ногами образовался гигантский цветок.
Двенадцать цветочных лепестков окружали Совиную Жизнь, каждый из которых нёс сто процентов его силы. Лепестки действовали как щиты МТ. Если бы атаки Фиолетового Облака не обладали большей силой, чем у него, они не смогли бы пробить оборону Погребального цветка.
Погребальный цветок образовал вокруг него почти непреодолимый барьер.
После чего Совиная Жизнь устремился к Фиолетовому Облаку. Однако стук, который издавали Клинки тьмы, сталкиваясь с лепестками Погребального цветка, изменил выражение Совиной Жизни.
Лепестки Погребального цветка, которые содержали сто процентов его силы, не могли противостоять Клинкам тьмы. Лепестки едва отразили атаки и изменили свою траекторию.
На фоне двухсот Клинков тьмы Погребальный цветок Совиной Жизни и эпические топоры казались бумажными тиграми. Несмотря на то, что он сражался со всем, что у него было, и полностью продемонстрировал свои боевые стандарты области пустоты, Совиная Жизнь мог уклониться или блокировать только часть атаки Фиолетового Облака.
В мгновение ока Клинки тьмы пронзили тело Совиной Жизни, лишив Берсерка здоровья…
Совиная Жизнь, один из десяти лучших экспертов Штормовой Империи, потерпел поражение!
– Он умер?
– Совиная Жизнь был убит одним движением?
Члены Зала Природы и Сумеречного Эха разинули рты от шока, увидев смерть Совиной Жизни, не в силах поверить своим глазам. Однако перед ними лежал не только труп мужчины, но и его фирменное оружие Погребальные топоры покоилось рядом с его телом.
– Роза, эксперты твоей гильдии довольно сильны. Эта девушка – эксперт номер один в вашей гильдии? – спросил Тёмная Волна свою племянницу, не сводя глаз с Фиолетового Облака.
Он знал, что Нулевое Крыло развивалось впечатляюще, но не думал, что оно стало таким сильным.
Взгляд Фиолетового Облака оставался равнодушным даже после убийства Совиной Жизни, как будто она просто убила обычного монстра, с которым случайно столкнулась. Кто-то действительно обращался с Совиной Жизнью, одним из вице-лидеров гильдии Зала Природы, как с обычным монстром, убивая его, как будто прихлопывая муху. Если новость об этом распространится, это потрясет самое сердце Штормовой Империи.
– Нет, Облако не занимает первое место в гильдии, но она должна быть в первой пятёрке. Только... – Водяная Роза остановилась, в замешательстве наблюдая за Фиолетовым Облаком.
Она была очень хорошо знакома со стандартами Фиолетового Облака; как и она, девушка была экспертом в области микровосприятия. Однако Облако достигла большего в области микровосприятия, чем сама Водяная Роза. Хотя, если бы дело дошло до боя, и их уровни и снаряжение были равны, она могла бы сражаться с Фиолетовым Облаком до упора с помощью своего Наследия Бога Моря. Если бы сражение произошло в море, она снесла бы оползнем свою противницу.
Но если бы Водяной Розе пришлось сражаться с таким мастером, как Совиная Жизнь, даже со всем её эпическим снаряжением, ей было бы очень трудно победить его. Что касается убийства Совиной Жизни одним движением, она просто не была способна на такой подвиг. И всё же по какой-то причине Фиолетовое Облако мгновенно убила Совиную Жизнь.
Более того, она совершила этот подвиг без особых усилий.
Независимо от того, как Водяная Роза оценивала ситуацию, она не могла понять, как Фиолетовое Облако это сделала.
Однако Водяная Роза не знала, что Ши Фэн дал Фиолетовому Облаку Родословную Элементалей после своего возвращения из Лабиринта Древнего Бога, и из-за продвинутой Родословной базовые атрибуты Фиолетового Облака взлетели до небес. С её огромным преимуществом в базовых атрибутах было вполне естественно, что она убила Совиную Жизнь, как обычного монстра.
– Она только в первой пятёрке с такой силой? – Тёмная Волна в шоке уставился на свою племянницу. Он больше не осмеливался представить, насколько мощным на самом деле было Нулевое Крыло.
В Зале Природы, вероятно, было меньше горстки экспертов, которые могли мгновенно убить Совиную Жизнь, но у такой не супердержавы, как Нулевое Крыло, было ещё четыре таких эксперта…
Тем временем члены Зала Природы запаниковали, увидев, как умирает Совиная Жизнь. Как испуганные птицы, они разбежались и покинули с поля боя, ни один из них не осмеливался сражаться с кем-либо из членов Нулевого Крыла.
Что за шутка. И Совиная Жизнь, и восемнадцать боевых массивов Серебряного Света были побеждены за один ход каждый. Они не были дураками. Теперь, когда они знали, что им не сравниться с Нулевым Крылом, они не стали бы оставаться и сражаться. Сделать это было бы не более чем самоубийством.
Как только члены Зала Природы разбежались, Фиолетовое Облако отвлеклась и подошла к Водяной Розе.
– Старшая сестрёнка Роза, вот вещи, которые ты оставила на складе гильдии, – сказала Фиолетовое Облако Водяной Розе, у которой было нерешительное выражение лица. После обмена снаряжением она продолжила: – Ах, точно, лидер гильдии попросил меня сказать тебе это; Не сдерживайся! Гильдия прикрывает твою спину!
– Лидер гильдии... – на мгновение Водяную Розу захлестнули самые разные эмоции.
Когда члены Сумеречного Эха услышали послание Фиолетового Облака для её товарища, они не могли сдержать своей зависти.
Большая гильдия, подобная Нулевому Крылу, на самом деле была готова начать тотальную войну со сверхдержавой, чтобы поддержать одного из членов своей гильдии. Они никогда даже не осмеливались представить себе такое в виртуальном игровом мире. Если бы они могли присоединиться к такой замечательной гильдии, о чём ещё они могли бы просить?
Как только Водяная Роза восстановила самообладание и переоснастила своё оружие и экипировку, её перемена ошеломила членов Сумеречного Эха.
Она уже ощущалась невероятно сильной, но после замены оружия и экипировки девушка стала казаться бабочкой, вырвавшейся из своего кокона. Она не только выглядела красивой, но и излучала чрезвычайно мощную ауру. Хотя они не могли определить качество её предметов, так как Водяная Роза скрыла эффекты свечения, ее аура была даже сильнее, чем у Тёмной Волны и Совиной Жизни.
"Итак, это и есть гильдия, в которую вступила Роза?" – шок Тёмной Волны был ещё сильнее, чем когда он наблюдал, как умирает Совиная Жизнь.
Тот факт, что Фиолетовое Облако убила Совиную Жизнь, ясно давал понять, что у Нулевого Крыла были свои собственные способные эксперты, но снаряжение, которое мгновенно повысило боевую мощь Водяной Розы, которая теперь могла соперничать с Совиной Жизнью, имело совершенно другое значение.
– Давайте покинем это место и вернёмся в Город Ветра. Теперь, когда мы убили одного из вице-лидеров гильдии Зала Природы, Зал Природы не оставит это дело так просто, – сказала Водяная Роза, взглянув на труп Совиной Жизни.
Вице-лидер гильдии был одним из публичных лиц гильдии. Если бы они не разобрались с последствиями этого инцидента, Сумеречному Эху было бы трудно покинуть Штормовую Империю.
– Не волнуйся, Старшая сестрёнка Роза, лидер гильдии повёл группу в Штормовой Город, чтобы обсудить ситуацию с Залом Природы. Я верю, что он очень быстро уладит этот вопрос, – хихикая сказала Фиолетовое Облако.
"Что?! Они пошли на встречу с Залом Природы?!" – Тёмная Волна чуть не подпрыгнул от шока. – "Неужели им жить надоело?!"
Хотя Совиная Жизнь был всего лишь восьмым вице-лидером гильдии в Зале Природы, одним из самых низкоранговых вице-лидеров гильдии, он всё ещё был вице-лидером гильдии, но, когда Фиолетовое Облако убила мужчину, Нулевое Крыло направлялось в Зал Природы для переговоров. Нулевое Крыло явно пыталось спровоцировать Зал Природы.
Нулевому Крылу, скорее всего, будет трудно выбраться из этого невредимым, а тем более договориться о лучшей ситуации для Сумеречного Эха.
***
Тем временем в Штормовом Городе Штормовой Империи группа Ши Фэна из шести человек прибыла к Резиденции Зала Природы.
Будучи имперской столицей Штормовой Империи, население игроков Штормового Города превосходило даже население Города Чёрного Дракона. В Штормовом Городе проживало почти двадцать семь миллионов игроков, и его бизнес был особенно процветающим.
Процветание города было связано с рудами Штормовой Империи. Каждый день в пределах империи добывалось множество руд и Драгоценных камней, которых остро не хватало другим королевствам и империям. Из-за этого производства империю посещало большое количество иностранных игроков, чтобы продавать и покупать предметы. Более того, из-за обилия руды кузнечная промышленность Штормовой Империи была чрезвычайно хорошо развита.
Магазины, специализирующиеся на продаже и изготовлении оружия и экипировки, можно было найти по всему городу, и многие игроки носили знаки отличия продвинутого Кузнеца. средних Кузнецов тоже было пруд пруди. Даже Город Белой Реки не мог сказать того же самого.
Более того, целых восемь известных мастеров-Кузнецов называли Штормовую Империю домом. Среди них двое были независимыми игроками. Ни одна другая империя не могла и мечтать о достижении того же на данном этапе игры.
Чисто с точки зрения производства оружия и экипировки Штормовой Город намного превзошел Города Белой Реки.
– Пожалуйста, сообщите лидеру гильдии Природе, что Нулевое Крыло Королевства Звёзд и Луны пришло, чтобы обсудить с ним кое-что, – сказал Ши Фэн, подходя к члену Зала Природы, стоящему у входа в Резиденцию.
– Хорошо, но я не могу гарантировать, что наш лидер гильдии встретится с вами, – ответил игрок, презрительно глядя на группу Ши Фэна.
Как правило, Резиденцию посещало большое количество представителей гильдий, чтобы встретиться с лидером гильдии Зал Природы, в том числе представители первоклассных гильдий Штормовой Империи. Несмотря на это, лидер их гильдии обычно игнорировал их просьбы. Что касается гильдии из королевства, то даже вице-лидеры гильдий, скорее всего, откажут в просьбе.
Затем член Зала Природы ушёл, чтобы сообщить об этом своему начальнику.
Тем временем мужчина средних лет сидел за офисным столом, листая документы, которые держал в руке, в кабинете лидера гильдии в Резиденции Зал Природы. Несколько игроков шестьдесят четвёртого уровня стояли рядом с этим человеком, все из которых были экспертами с множеством предметов эпического снаряжения. Любой обычный эксперт почувствовал бы себя так, как будто они стояли в клетке с кровожадными зверями, если бы они стояли перед этой группой.
Внезапно в комнату вошёл игрок, и, увидев игроков рядом с мужчиной средних лет, он не мог не вздрогнуть. Однако он подавил страх в своем сердце и объявил:
– Лидер гильдии, группа представителей Нулевого Крыла просит о встрече с вами. Это гильдия из Королевства Звёзд и Луны.
– Гильдия из Королевства Звёзд и Луны? – Воплощение Природы поднял голову, слушая отчёт подчинённого, в его глазах вспыхнуло любопытство.
– Разве ты не видишь, что лидер гильдии занят? Это всего лишь гильдия из малого королевства! Отправьте их обратно в их деревню! – крикнул крепкий мужчина.
Однако, когда подчинённый начал поворачиваться и уходить, ледяная богиня, сидевшая рядом с Воплощением Природы, получила сообщение. Когда женщина прочитала сообщение, выражение её лица потемнело.
– Подождите! – крикнула женщина.
– Цилинь? Что случилось? – спросил крепкий мужчина, который нёс гигантский щит.
– Я только что получила известие, что Совиная Жизнь был убит, – тихо ответила женщина, Лазурный Цилинь.
– Этого сопляка прикончили? Кто это сделал? Это был Тёмная Волна? Это невозможно! – крепкий мужчина был поражён. Однако, вспомнив экспертов Сумеречного Эха, он усомнился, что кто-либо из них мог убить Совиную Жизнь.
– Нет. Согласно отчётам, он был убит экспертом из Нулевого Крыла... – ответила Лазурный Цилинь.
– Нулевое Крыло? Разве это не гильдия пытается встретиться с лидером гильдии? – человек со щитом нахмурился, услышав ответ Лазурной Цилинь. Затем он повернулся к докладчику-Рейнджеру, в его словах сквозило убийственное намерение. – У этих людей определенно есть мужество!
Вице-лидер гильдии был одним из публичных лиц гильдии.
Гильдии, как правило, избегали убивать вице-лидеров или лидеров гильдий друг друга, а тем более от одного из вице-лидеров гильдий Зала Природы, если только они не хотели избавиться от всякого притворства.
– Они осмелились навестить нас после убийства наших людей? Нулевое Крыло слишком высокомерно! – мрачный юноша, сидевший на одном из диванов в офисе, повернулся к Воплощению Природы и сказал: – Лидер гильдии, почему бы вам не позволить моему Легиону Злых Духов позаботиться о них?
– Зуб, твой Легион Злых Духов – клинок Зала Природы! Используя его, чтобы преподать урок гильдии из малого королевства, ты делаешь гору из кротовой норы, – сказала Лазурный Цилинь. – Более того, Нулевое Крыло, должно быть, осознало серьёзность своих действий и пришло, чтобы загладить свою вину.
Услышав рассуждения Лазурной Цилинь, другие игроки в комнате кивнули в знак согласия
Легион Злых Духов был козырной картой Зала Природы, и это была большая часть причины победы Зала Природы над Семьёй Девяти Звёзд. Нулевое Крыло не заслуживало встречи с этим легионом.
Как сказала Лазурная Цилинь, Нулевое Крыло, должно быть, осознало, насколько пагубным было убийство одного из вице-лидеров гильдии Зала Природы, и, вероятно, было здесь, чтобы исправить ошибку. В конце концов, как гильдия из малого королевства могла позволить себе спровоцировать такую сверхдержаву, как Зал Природы?
– Хватит! – Воплощение Природы низким криком отдал команду, заставив всех в комнате замолчать. Он перевел взгляд на Рейнджера шестьдесят третьего уровня, который пришел с сообщением, и сказал: – Пусть кто-нибудь приведёт представителей Нулевого Крыла в приёмную.
– Понял! – ответил Рейнджер шестьдесят третьего уровня и нервно поклонился.
Мгновение спустя один из членов Зала Природы, охранявший вход в Резиденцию, привёл группу Ши Фэна в приёмную зала гильдии, удивив многих независимых игроков и членов гильдии.
– Кто эти люди? Лидер гильдии действительно хочет встретиться с ними?
В это время сила Зала Природы быстро росла. Гильдии часто посещали Резиденцию в надежде объединиться с Залом Природы, но даже лидеры первоклассных гильдий обычно не заходили внутрь. И всё же Ши Фэн и его спутники последовали за членом гильдии в приемную. Почему бы им не удивиться?
Все сразу же начали болтать о том, что же это за группа Ши Фэна.
Некоторые из шпионов, которых другие крупные державы внедрили в Зал Природы, также начали расследование деятельности группы Ши Фэна. Если Воплощение Природы пожелал поговорить с этими людьми лично, это событие, безусловно, стоило изучить.
В данный момент Воплощение Природы сидел на диване в роскошной приемной Зала Природы на верхнем этаже. Лазурная Цилинь, Злой Зуб и несколько других представителей высшего эшелона гильдии стояли рядом с ним, излучая плотное намерение убить, наблюдая, как группа Ши Фэна входит в комнату. Судя по их аурам, было ясно, что эти игроки были экспертами с огромным боевым опытом. На самом деле, ауры этих пиковых экспертов были не слабее, чем у Боевого Дракона Павильона Дракона и Феникса, а некоторые из них были даже сильнее.
Двадцать Воинов Щита и Рыцарей-Хранителей в серебряных доспехах также находились в комнате. Эти Воины-Щиты и Рыцари-Хранители не только были шестьдесят четвёртого уровня, но и носили мифриловое снаряжение шестидесятого уровня. Как хорошо обученные солдаты, они выстроились в шеренги по бокам комнаты, излучая торжественную ауру.
Хотя различные крупные гильдии считали мифриловое снаряжение шестидесятого уровня высшим уровнем на этом этапе игры, полностью экипировать двадцать игроков было очень сложно. Тем не менее эти двадцать МТ носили мифриловое снаряжение шестидесятого уровня. Даже первоклассной гильдии повезло бы иметь два или три полных набора. Кроме того, снаряжение этих МТ создали игроки, а это означало, что Зал Природы был полностью способен создавать больше.
Фундамент Зала Природы был необыкновенным.
– Я слышал, что Нулевое Крыло хочет что-то обсудить со мной? Могу я узнать, что вы хотите обсудить? – Воплощение Природы наблюдал, как группа Ши Фэна вошла в комнату, прищурив глаза. Глубоким тоном он продолжил: – Если речь идёт о Совиной Жизни, вице-лидере гильдии, вы можете вернуться в своё королевство. Мне неинтересно слушать ваши объяснения.
Как только Воплощение Природы закончил говорить, интенсивность аур двадцати МТ в серебряной броне взлетела до небес, быстро снижая температуру в комнате.
Лазурная Цилинь и другие высшие эшелоны Зала Природы показали насмешки и жалостливые выражения.
Воплощение Природы обычно позволял им решать вопросы, связанные с гильдиями из малых королевств, однако он настоял на личной встрече с представителями Нулевого Крыла. Им было любопытно, почему он так внезапно передумал.
Теперь они поняли.
Смерть Совиной Жизни привела Воплощение Природы в ярость, поэтому он хотел лично поговорить с виновниками.
Прошло много времени с тех пор, как они в последний раз видели Воплощение Природы таким сердитым. В последний раз, когда он был в такой ярости, он навсегда удалил три гильдии из Божественного Домена. Эти гильдии не были малыми, а первоклассными и второклассными гильдиями.
Поскольку эта гильдия осмелилась разозлить Воплощение Природы, Нулевое Крыло постигнет трагический конец.
Даже если Нулевое Крыло сожалело об убийстве Совиной Жизни и хотело загладить свою вину, было слишком поздно менять свою судьбу. Как только он разозлился, никто не мог остановить Воплощение Природы. Даже Семья Девяти Звёзд не преуспела в этом отношении.
– Объяснения? Какие объяснения? – Ши Фэн просто пожал плечами в ответ на леденящий взгляд Воплощения Природы.
– Что? После всего, что вы сделали, вы серьёзно пытаетесь отрицать своё преступление? – спросила Лазурный Цилинь, насмехаясь над неторопливым выражением лица Ши Фэна.
– Отрицать? Отрицать что? – Ши Фэн повернулся к Лазурной Цилинь, слегка нахмурившись.
– Есть ли вообще необходимость говорить это?! Вы несёте ответственность за убийство нашего вице-лидера гильдии Совиной Жизни в Шахте Преисподней! – прошипела Лазурная Цилинь, выражение её лица стало ещё холоднее.
– О, так вот о чём вы говорите, – проговорил Ши Фэн, когда осознание осветило его черты. Спокойно он продолжил: – Правильно, мы сделали это.
– Ты...! – расслабленный ответ Ши Фэна ошеломил Лазурную Цилинь. Она предполагала, что он попытается отрицать этот факт. И естественно она не ожидала, что парень так смело это признает. – Хорошо, что вы признаете это. Что вы можете сказать в своё оправдание?
Все присутствующие в комнате с Зала Природы, включая двадцать МТ, Злого Зуба и других, кто стоял рядом с Лазурной Цилинь, излучали плотное намерение убить. По выражению их лиц было ясно, что они готовы убить этих посетителей, если Ши Фэн скажет что-то не то.
– О чём тут говорить? Разве Фиолетовое Облако не могла убить этого вице-лидера гильдии, Совиную Жизнь? – спросил Ши Фэн странным тоном.
В зале воцарилась тишина, когда каждый игрок из Зала Природы уставился на Ши Фэна так, словно они собирались сожрать его заживо.
Высокомерие!
Они никогда не видели такого высокомерия!
Ши Фэн просто не знал, как пишется слово "смерть"!
Через короткое мгновение Ши Фэн снова перевел взгляд на Воплощение Природы, спокойно заявив:
– Мы здесь просто для того, чтобы сказать вам одну вещь. Сумеречное Эхо, на которое нацелилась ваша гильдия, теперь находится под защитой Нулевого Крыла!
На какое-то время присутствующие в зале члены Зал Природы погрузились в ошеломлённую тишину. Они понятия не имели, как реагировать на заявление Ши Фэна.
Мало того, что Нулевое Крыло осмелилось убить одного из их вице-лидеров гильдии, но представители гильдии также пришли в резиденцию Зала Природы, как будто смерть не имела большого значения. Этот Мечник действовал так, словно Нулевое Крыло убило муравья на обочине дороги, а не вице-лидера гильдии. Они не могли не восхищаться храбростью Нулевого Крыла.
Теперь Нулевое Крыло даже объявило о своей защите Сумеречного Эха, последней цели Зала Природы.
Это не было храбростью. У Нулевого Крыла просто не хватало нескольких винтиков.
Даже сверхдержавы не проявили бы такого высокомерия перед Залом Природы.
Лазурная Цилинь задалась вопросом, знает ли Ши Фэн хоть что-нибудь о Божественном Домене. Возможно, он решил, что, поскольку его гильдия обречена и будет удалена из игры, он мог бы с таким же успехом спровоцировать Зал Природы перед уходом.
– Ха-ха-ха! Хорошо! Очень хорошо! Прошло слишком много времени с тех пор, как наша гильдия делала что-либо за пределами империи! Подумать только, гильдия малого королевства осмеливается так напыщенно вести себя перед нами! – Злой Зуб показал усмешку, холодно глядя на Ши Фэна, от его улыбки веяло гневом.
После изгнания Семьи Девяти Звёзд из Штормовой Империи у империи не было никаких сил, которые осмелились бы спровоцировать Зал Природы. Чтобы обеспечить свой контроль в империи и сконцентрировать ресурсы гильдии, Зал Природы не распространял своё влияние за пределы своих границ. Следовательно, внешний мир не знал о силе Зала Природы.
Так же был факт, что у Ши Фэна и других не хватало нескольких извилин. Злой Зуб предположил, что члены Нулевого Крыла слишком долго провели в своём собственном королевстве и не видели разницы между Штормовой Империей и Королевством Звёзд и Луны, думая, что они могут беспрепятственно пройти через империю.
Команда личной безопасности Воплощения Природы уставилась на членов Нулевого Крыла, как будто те были ходячими мертвецами.
– Босс Зуб взбешён! Этот парень определённо мертвец!
– Держу пари, что этим людям не удастся покинуть Штормовой Город живыми! Это будет забавно!
– Вот именно! Даже если они встанут на колени и будут молить о пощаде, их ничто не спасет. Они, вероятно, потеряют больше, чем просто один уровень. Босс Зуб будет использовать этот предмет, и с каждой смертью они будут терять три уровня. Если мы также пошлём за ними группу слежения, мы даже сможем отправить их обратно на нулевой уровень.
Хотя атаковать другого игрока в городе NPC было рискованно, игроки получали больше инструментов по мере достижения более высоких уровней.
В результате убивать других игроков в городах NPC становилось всё проще.
Особенно это касалось такой сверхдержавы, как Зал Природы. Даже убийство игроков в столице империи не было бы проблемой для гильдии.
Это также было причиной того, почему различные независимые эксперты были более нерешительны, чтобы спровоцировать силы Божественного Домена. В конце концов, одна-единственная ошибка может отправить их обратно на нулевой уровень.
Хотя присутствующие члены Нулевого Крыла были экспертами, и победить их было труднее, чем независимых экспертов, они ничего не значили для Зала Природы. Даже группа пиковых экспертов пала бы в Штормовом Городке, если бы они спровоцировали Зал Природы, не говоря уже о группе Ши Фэна.
Зал Природы приобрёл сокровище домена под названием Мёртвый Мир из древних руин. Как только игрок поставлял достаточное количество Магических кристаллов, Мёртвый Мир создавал домен, который обрывал связь с внешним миром. Даже NPC-охранники города не получат уведомления о нарушении, если один из них нападёт на другого игрока в пределах домена, если только домен не будет уничтожен или снят. Обычные охранники NPC даже не заметили бы домен, стоя рядом с ним. Только капитаны стражи третьего порядка могли видеть сквозь домен.
Однако, насколько редки были капитаны NPC третьего порядка?
В такой столице империи, как Штормовой Город, не было даже одного капитана стражи третьего порядка на десять патрульных отрядов. Тем временем каждый патрульный отряд, как правило, контролировал от трёх до пяти улиц. Если бы они активировали сокровище домена в нужном месте, шансы встретить капитана стражи были почти равны нулю.
В то время как двадцать личных телохранителей Воплощения Природы шептались друг с другом, лидер гильдии, который хранил молчание, поднял голову и сказал:
– Так и быть, изначально я планировал отослать вас с предупреждением, но так как вы не знаете, как раскаяться в своих действиях или проявить должное уважение, я навсегда сотру вас из Божественного Домена! Я пошлю кого-нибудь навестить Нулевое Крыло.
В ответ на заявление своего лидера гильдии Злой Зуб открыл каменную плиту и пожертвовал ей большое количество Магических кристаллов. Затем цвет в комнате стал тускло-серым.
– Что? Хотите атаковать нас? – спросил Ши Фэн, бросив взгляд на Злого Зуба, одетого в чёрные как смоль кожаные доспехи.
– Теперь ты боишься? – вопросом на вопрос ответил Злой Зуб, бросив на Ши Фэна игривый взгляд. – К сожалению, уже слишком поздно сожалеть!
Он думал, что Воплощение Природы подождёт, пока группа Ши Фэна покинет Резиденцию, прежде чем послать его принять меры. Он не ожидал, что лидер его гильдии отдаст приказ о нападении сейчас. Было ясно, насколько по-настоящему яростным был Воплощение Природы.
Но он не считал такую реакцию необоснованной.
Представители Нулевого Крыла были невыносимо глупы. Даже Король Ада посмеялся бы над их безумием и заключил бы их в тюрьму на несколько лишних тысячелетий.
– Боюсь? – Ши Фэн покачал головой. – Ты недостаточно силён, чтобы я тебя боялась!
– Дерьмо! Это первый раз, когда я встречаю кого-то настолько упрямого! Все, атакуйте! Убейте его! – скомандовал Злой Зуб, его глаза подёргивались от гнева.
Двадцать МТ в серебряных доспехах бросились на Ши Фэна и его спутников.
Видя это, Лазурная Цилинь с жалостью смотрела на гостей.
Члены Нулевого Крыла могли бы выбраться из Штормового Городка живыми, но теперь они не только потеряли эту надежду, но и заплатили бы ещё большую цену.
Хотя она не знала, что придавало членам Нулевого Крыла такую уверенность, она была убеждена, что они умрут в этой комнате. Более того, игроки, которые умерли в Мёртвом Мире, потеряли бы не один уровень, а три.
На их уровне прокачка требовала много времени и усилий. Потеря трёх уровней была бы огромной неудачей.
Двадцати личных телохранителей Воплощения Природы было более чем достаточно, чтобы устранить группу Ши Фэна, не говоря уже о таких выдающихся экспертах гильдии, как она сама.
Эти телохранители были не только экспертами в области микровосприятия, но и владели боевым массивом Серебряного Света. Когда они активировали боевой массив, они могли убить даже пиковых экспертов. Вот почему в команде безопасности Воплощения Природы было всего двадцать игроков.
Когда Лазурная Цилинь и другие пиковые эксперты ожидали, что телохранители лидера их гильдии уничтожат отряд Ши Фэна, в комнате вспыхнуло несколько огней мечей.
Теневой клинок!
Как будто каждый свет меча жил своей собственной жизнью, они ловко маневрировали сквозь защиту телохранителей, нанося прямые удары игрокам. Как будто какой-то колоссальный зверь врезался в них, около дюжины телохранителей влетели в стены позади себя. От огромной силы удара стены треснули.
– Сотрёте? Армии Черной Воды, Старлинк и Чуда не смогли стереть Нулевое Крыло. Как вы думаете, чего могут достичь несколько экспертов области микровосприятия? – спросил Ши Фэн, убирая Убивающий Луч в ножны и откидываясь на спинку дивана. Он спокойно наблюдал за высшими эшелонами Зала Природы, как будто ничего не произошло.
Глядя на крепкие фигуры, вмонтированные в стены роскошной приёмной, невредимые члены команды личной охраны Воплощения Природы в шоке застыли. Когда они снова посмотрели на Ши Фэна, на их лицах было напряжённое выражение.
– Что произошло?
– Что он сделал?
Члены группы безопасности не отреагировали на нападение. Они только видели, как Ши Фэн взмахнул своим мечом, и в следующее мгновение их спутники исчезли и стали украшением стен.
"Как это возможно?" – Злой Зуб был так же ошеломлён, наблюдая, как телохранители пролетают через комнату.
Он был очень хорошо знаком с силой этих телохранителей. Когда они сотрудничали, они могли уничтожить даже пиковых экспертов. Боевой массив Серебряного Света позволял им делиться своими чувствами, что значительно укрепляло их защиту.
Однако, несмотря на усиленную защиту телохранителей, Ши Фэн сумел маневрировать своим навыком мимо их защиты и нанёс прямой урон. Его контроль этого навыка был пугающе точным.
– Хорошо! Неудивительно, почему ты осмелился проявить такое высокомерие! Все, используйте свои магические свитки! Не сражайтесь с ним на близком расстоянии! – скомандовал Злой Зуб, выйдя из оцепенения. Затем он повернулся к Лазурной Цилинь и прошептал: – Цилинь, мне нужна твоя помощь через минуту. Этот человек намного сильнее, чем я ожидал.
Он признал, что даже он не мог бы повторить действия Ши Фэна, но он был Ассасином, и боевой метод Ассасина позволял ему убивать противников, которые были намного сильнее его.
– Ты тоже собираешься драться? Ладно, предоставь это мне, – Лазурная Цилинь кивнула.
Лазурная Цилинь немедленно начала произносить заклинание. Тем временем остальные телохранители последовали команде Злого Зуба и достали из своих сумок магические свитки второго порядка. Эти магические свитки были чрезвычайно редки, некоторые содержали заклинания контроля, некоторые содержали заклинания АоЕ, а другие обладали одноцелевыми заклинаниями.
Они изначально подготовили эти магические свитки для использования против врагов, когда их превосходят численностью, но против такого сильного противника ближнего боя, как Ши Фэн, у них не было выбора, кроме как полагаться на атаку издалека с помощью этих магических свитков.
В следующее мгновение пылающие шипы, копья света и цепочки песка полетели в сторону Ши Фэна, выпуская широкий спектр заклинаний, как комбинированное нападение команды игроков магического класса.
Учитывая, насколько тесной была приемная, уклониться от всех этих заклинаний было нереально. Большинство заклинаний также невозможно было блокировать, так как они были атаками АоЕ.
– Умри! – закричали телохранители.
Однако, прежде чем многочисленные заклинания обрушились на Ши Фэна, он поднял Убивающий Луч и рассёк пустое пространство перед собой. Бесчисленные дуги молний появлялись из ниоткуда, пожирая всё на своём пути. Даже заклинания второго порядка исчезли в тот момент, когда они коснулись молнии.
Край молний!
Бум!
Мощный взрыв потряс приёмную, её роскошные украшения превратились не более чем в остатки. Телохранители, которые напали на Ши Фэна, исчезли из комнаты. Оружие и предметы экипировки на полу были единственным показателем их предыдущего присутствия…
Более дюжины хорошо оснащённых МТ здоровьем более ста восьмидесяти НР вот так просто погибли.
В отличие от этого, Ши Фэн ничуть не изменился. Он даже не сдвинулся со своего первоначального положения, не говоря уже о том, чтобы получить повреждения.
Ши Фэн выполнил всего два хода, но всё же убил больше половины знаменитой команды охраны Воплощения Природы. Оставшиеся члены группы безопасности были искалечены. Боевая мощь Ши Фэна была ужасающей.
"Как он может быть игроком? По сути, он монстр, который уничтожает всё на своём пути!"
Как только все решили, что битва закончилась, Лазурная Цилинь, которая не переставала кастовать, наконец закончила свои заклинания. Она ударила рукоятью своего великолепного посоха об пол и скомандовала:
– Печать!
Три магических массива появились вокруг нее, каждый от разных заклинаний, но они появились одновременно и были похожи по чертежу, как если бы они были одним заклинанием.
– Тройное, крупномасштабное заклинание?! – Манящее Лето, стоявшая позади Ши Фэна, была удивлена, увидев массивы, окружавшие Лазурную Цилинь.
Двойное заклинание было чрезвычайно сложной техникой для большинства экспертов магического класса, особенно при наложении заклинаний второго порядка. Излишне говорить, что тройное наложение трёх заклинаний второго порядка было ещё сложнее.
Однако в Божественном Домене существовали определенные заклинания, которые можно было использовать только при наложении нескольких заклинаний. Как правило, это были крупномасштабные заклинания, для которых требовалось несколько игроков, но Лазурная Цилинь могла использовать заклинание, для которого обычно требовалось три игрока, в одиночку.
Эти крупномасштабные заклинания были намного мощнее, чем отдельные заклинания того же порядка.
В тот момент, когда заклинания Лазурной Цилинь вступили в силу, вокруг Ши Фэна появились пять золотых цепей, каждая из которых содержала потрясающую силу. Даже величайшие лорды того же уровня не осмелились бы прикоснуться к этим цепям. Как будто у них была своя собственная жизнь, эти цепи набросились на Ши Фэна, как анаконды.
– Давайте посмотрим, как он это блокирует!
Члены Зала Природы усмехнулись Ши Фэну, наблюдая за происходящим.
Масштабное заклинание второго порядка, Священные цепи!
Это было финальное заклинание Лазурной Цилинь. Хотя у него было очень долгое время каста и оно не подходило для боя один на один, после каста оно проявило бы огромную силу. Лазурная Цилинь убила этим ходом нескольких пиковых экспертов, заработав прозвище Цепная Убийца от игроков Штормовой Империи.
Однако выражения лиц членов Зала Природы застыли, когда они наблюдали за тем, что произошло дальше.
Ши Фэн заблокировал золотые цепи, которых боялись даже величайшие лорды, своими мечами, оглушительный рёв эхом разнёсся по всей комнате, когда его клинки столкнулись с магической атакой.
Несмотря на исключительную силу пяти цепей, они не могли добраться до Ши Фэна. Он отражал каждую приближающуюся атаку.
Пока Ши Фэн защищался от магических цепей, Злой Зуб появился позади него в полной тишине. После того, как он раскрылся, Злой Зуб вонзил светящийся алый кинжал в спину Ши Фэна.
Навык табу второго порядка, Кровавая тень!
Эта единственная атака содержала в себе даже больше силы, чем пять цепей Лазурной Цилинь вместе взятые.
– Ты наконец-то сделал свой ход.
Вместо того, чтобы запаниковать перед лицом этой внезапной и своевременной атаки, Ши Фэн изобразил улыбку.
Трансмиграция Мечей!
Внезапно Клинок Сумерек и Убивающий Луч превратились в две полосы света и обернулись вокруг пяти священных цепей. Как будто они были под его контролем, затем пять цепей полетели, чтобы перехватить багровый кинжал Злого Зуба, столкновение выбросило искры, которые временно ослепили всех в комнате.
Когда свет померк, у членов Зала Природы было мрачное выражение лиц. Здоровье Злого Зуба резко упало, когда он в ужасе уставился на Ши Фэна. Хотя он хотел что-то сказать, он уже потерял последнюю каплю своего здоровья. С потемневшим зрением Злой Зуб рухнул на пол.
В приёмной воцарилась тишина.
Личные телохранители Воплощения Природы работали с двумя лучшими экспертами гильдии против одного противника, но все они были либо мертвы, либо искалечены, не считая Лазурной Цилинь. Подобно непоколебимой горе, Ши Фэн всё ещё находился там, где он и был!
В тот момент, когда умер Злой Зуб, Мёртвый Мир рухнул, и комната вернулась в своё первоначальное состояние…
Тишина!
Шок!
Ужас!
Несмотря на то, что Мёртвый Мир был удалён, а приёмная вернулась в своё нейтральное состояние, Лазурная Цилинь и другие пиковые эксперты Зала Природы чувствовали себя подавленными.
Даже Воплощение Природы, наблюдавший за боем в тишине, носил мрачное выражение.
– Кто ты такой? – Воплощение Природы спросил Ши Фэна.
Обычные пиковые эксперты не могли свергнуть его личных телохранителей или Злого Зуба, командира Легиона Злых Духов. Хотя он и рассматривал возможность их поражения, он не ожидал, что это произойдёт так легко.
Он не мог представить себе никого, кроме монстров области домена, кто был бы способен на такой подвиг.
Но насколько редки были эксперты области домена в Божественном Домене?
Каждый эксперт области домена, который когда-либо существовал в виртуальном игровом мире, был учтен, и все они были ответственны потрясение до глубины души сообщества.
Однако, судя по его информации, имени Ши Фэна в этом списке не было
– Чёрное Пламя, – спокойно заявил Ши Фэн.
– Чёрное Пламя? Лидер гильдии Нулевого Крыла? – шок окрасил лицо Лазурной Цилинь, когда она услышала ответ Ши Фэна. – Но как?
Чёрное Пламя не был незнаком Залу Природы. В конце концов, он входил в первую десятку в списке экспертов Божественного Домена. Он был пиковым экспертом, достигшим области пустоты, и одним из лучших пиковых экспертов в игре.
Но в конце концов, он был просто пиковым экспертом. Хотя они и привлекли внимание различных сверхдержав, они не были достаточно сильны, чтобы угрожать самому существованию сверхдержавы. В рядах каждой сверхдержавы было множество пиковых экспертов.
Однако, как бы она на это ни смотрела, ни один пиковый эксперт не должен быть способен на ту боевую мощь, которую продемонстрировал Ши Фэн.
– Какой превосходный план. Значит, ты намеренно скрывал свою силу всё это время? – спросил Воплощение Природы. Неожиданно он действительно улыбнулся.
Однако, зная личность лидера своей гильдии, Лазурная Цилинь и её спутники знали, что улыбка Воплощения Природы не была признаком его хорошего настроения. Скорее, это было результатом того, что его гнев достиг переломного момента.
Различные сверхдержавы в Божественном Домене считали каждого эксперта в Божественном Домене чрезвычайно важным. Скорее, этих экспертов было невозможно игнорировать. Эксперты области домена были стратегическим оружием, и по мере того, как игроки достигали более высоких уровней, угроза, которую эти эксперты представляли для сверхдержав, возрастала. Следовательно, сверхдержавы принимали значительные меры предосторожности против каждого эксперта области домена, с которым они сталкивались.
Если бы Ши Фэн проявил себя как эксперт по области домена на ранней стадии, различные сверхдержавы уделили бы больше внимания Нулевому Крылу. Имя гильдии, скорее всего, вошло бы в чёрные списки сверхдержав, независимо от состояния её развития. Некоторые сверхдержавы могли бы даже немедленно стереть Нулевое Крыло, чтобы уберечь себя от будущих неприятностей.
Что касается Ши Фэна, недавно достигшего области домена, то это было маловероятно. Достижение области домена доказывало, что человек выходит за пределы человеческого. Несмотря на различные супер-первоклассные гильдии и супер-гильдии, накапливающие ресурсы и знания на протяжении многих поколений, каждая сверхдержава, самое большее, воспитывала лишь горстку экспертов в области домена в каждом поколении. Легко было представить, как трудно было на самом деле добраться до области домена.
Другими словами, Ши Фэн, должно быть, намеренно скрывал свою силу от публики, чтобы не привлекать слишком много внимания. Теперь, когда он был удовлетворен своей личной силой и силой своей гильдии, он хотел использовать Зал Природы как ступеньку, чтобы продемонстрировать свою силу.
Это объяснило бы, почему Ши Фэну захотелось стать врагом Зала Природы только для того, чтобы помочь Сумеречному Эху, гильдии, с которой он едва был связан.
– Лидер гильдии, мы должны потребовать присутствия Старого Фаня? – прошептала Лазурная Цилинь своему лидеру гильдии.
Хотя эксперты области домена были крайне редки, у Зала Природы была своя собственная коллекция. Старый Фань был одним из примеров. Более того, он проводил большую часть своего времени в Штормовой Империи. Если они известят его, он быстро вернётся в Резиденцию.
Если Старый Фань вернётся, то с помощью других экспертов Зала Природы они смогут гарантировать, что группа Ши Фэна не покинет Резиденцию живыми. В конце концов, это была главная штаб-квартира Зала Природы.
После того, как Лазурная Цилинь задала свой вопрос, трое внушительных мужчин рядом с ней направили своё убийственное намерение на Ши Фэна.
Простая перспективная гильдия, подобная Нулевому Крылу, на самом деле осмелилась использовать Зал Природы в качестве ступеньки. Это было неприемлемо.
Внезапно двери приёмной распахнулись, и группа из пятидесяти с лишним экспертов в серебряных доспехах ворвалась внутрь и окружила группу Ши Фэна.
Хотя они и не были экспертами области микровосприятия, такими как личные телохранители Воплощения Природы, они могли соперничать с такими экспертами со своим боевым массивом Серебряного Света.
– Что? Вы всё ещё настаиваете на сражении? – спросил Ши Фэн, спокойно наблюдая за членами Зала Природы со своего места, не выказывая никаких признаков волнения или беспокойства.
Он бы не осмелился посетить Резиденцию Зала Природы до того, как достиг области домена и приобрёл Клинок Сумерек. В конце концов, это была штаб-квартира сверхдержавы, и у Зала Природы было бы множество методов борьбы с захватчиками. У гильдии также были бы поблизости другие эксперты области домена.
На этом этапе игры борьба Ши Фэна с Боевым Драконом на Острове Грома не была надлежащим показателем мастерства экспертов области домена. Во время той битвы у него было преимущество с точки зрения базовых атрибутов и навыков, а поскольку Боевой Дракон был игроком только первого порядка, слабое телосложение мужчины не позволяло ему полностью проявить свою силу. Проще говоря, телосложение игроков в то время ограничивало экспертов области домена.
Ши Фэн не имел чёткого представления о том, насколько сильны были эксперты области домена в этой борьбе, но как только он достиг той же области, он понял истинную силу этих экспертов.
С телосложением игрока первого порядка эксперты области домена будут ограничены с максимумом в пятьдесят процентов их истинной боевой мощи. Однако эксперты области пустоты смогли бы продемонстрировать всю свою боевую мощь. Вполне естественно, что эксперты области домена в то время казались лишь немногим более могущественными, чем пиковые эксперты.
Однако на этом этапе игры не только значительно улучшились физические данные экспертов области домена, но и повысились стандарты их оружия и экипировки. Эксперт области домена сверхдержавы, вероятно, носил по крайней мере три или четыре предмета эпического снаряжения, возможно, даже фрагментированный легендарный предмет. Сверхдержавы обладали пугающими ресурсами и обширной территорией. Встреча со сверхдержавой, которая владела одним или двумя фрагментированными легендарными предметами на этом этапе игры, не была бы странной.
Как только Ши Фэн закончил говорить, Танцующее Пламя, Кола, Манящее Лето, Теневой Клинок и Е Умянь, стоявшие позади него, вышли вперёд и выпустили свои ауры.
Как будто в комнате извергся вулкан, интенсивная энергия омыла её обитателей, и выражения лиц, которые носили члены Зала Природы, мгновенно изменились.
Танцующее Пламя и её товарищи ощущались первобытными зверьми, которые только что пробудились от долгого сна. Давление, которое они излучали, было болезненно удушающим, особенно аура Танцующего Пламени.
"Может ли она быть ещё одним экспертом области домена?" – эта мысль пронеслась в сознании Лазурной Цилинь и её спутников, заставив их содрогнуться.
Нулевое Крыло было всего лишь гильдией небольшого королевства. Это даже не была сверхдержава, но у него было два эксперта области домена. С каких это пор эксперты области домена стали так распространены?
Если бы Ши Фэн мог слышать мысли этих экспертов, он бы не удивился. Из пяти игроков, которых он привел с собой, только у Танцующего Пламени было фрагментированное легендарное оружие. У неё также была своя Родословная и шесть эпических предметов. В Нулевом Крыле стандарты снаряжения Танцующего Пламени уступали только его. Более того, она была всего в шаге от области истины и уже овладела множеством продвинутых боевых техник. В её нынешнем состоянии она определённо могла бы поспорить с экспертами области домена.
Хотя Лазурная Цилинь и другие эксперты Зала Природы намеревались действовать, они не могли не замереть в тот момент, когда почувствовали гнетущую ауру Танцующего Пламени.
– Лидер гильдии, мы всё ещё собираемся сражаться с ними? – спросила Лазурная Цилинь, когда повернулась, чтобы посмотреть на Воплощение Природы, выражение её лица было нерешительным.
Одного эксперта области домена уже было чрезвычайно трудно победить. Теперь, когда Танцующее Пламя, которая казалась ещё одним экспертом области домена, присоединилась к драке, она должна была отнестись к этой ситуации более серьезно.
Обычные игроки могли не осознавать важность одного или двух экспертов области домена в гильдии, но как один из высших эшелонов Зала Природы, она прекрасно понимала последствия. Это больше не было вопросом личной силы Ши Фэна или Танцующего Пламени, а основ Нулевого Крыла. Это был вопрос фундамента гильдии Нулевого Крыла.
Если бы у Нулевого Крыла был только один эксперт области домена, это можно было бы объяснить удачей. Это ничего не докажет относительно основания Нулевого Крыла. Однако тот факт, что в Нулевом Крыле было по крайней мере два эксперта области домена, нельзя было игнорировать таким же образом. Эксперты области домена не были сорняками у дороги.
Если у Нулевого Крыла действительно было два эксперта области домена, гильдия была не такой простой, как все предполагали.
– Цилинь, ты слишком много думаешь об этом. Её аура не доказывает, что она монстр области домена. Она может просто обладать абсурдно высокими основными характеристиками. Нулевое Крыло не имеет фона, поэтому ему повезло, что у него есть один эксперт области домена. Как у него может быть два? И к тому же такой молодой, – заговорил серьёзный мужчина со шрамом на лице.
Слушая рассуждения этого человека, члены Зала Природы расслабились, и их беспокойство уменьшилось как минимум вдвое. Никто не усомнился в словах этого человека. Он был Глубоким Громом, первым вице-лидером гильдии в Зале Природы и одним из главных столпов поддержки гильдии.
Он также был одним из десяти лучших экспертов в Списке тайных экспертов Божественного Домена.
В Тайном Павильоне было два Списка Экспертов Божественного Домена. Один из них записывал тысячу лучших экспертов с самыми захватывающими боевыми рекордами. Вторым был секретный список, который могли приобрести только сверхдержавы.
Список тайных экспертов содержал всего сто имён. Однако эти игроки были ранжированы не по их боевым рекордам, а на основе выявленных ими боевых стандартов. Нужно было быть экспертом области пустоты, прежде чем Тайный Павильон даже рассмотрит игрока для включения в список.
Любой пиковый эксперт, который мог бы войти в Список тайных экспертов, был, самое большее, в шаге от области домена. Те, кто входил в первую десятку, практически бились о край этой области. Им нужен был лишь небольшой толчок, чтобы достичь области домена. Глубокий Гром был одним из таких экспертов.
Хотя ни один из экспертов Зала Природы в комнате ещё не достиг области домена, Глубокий Гром, несомненно, был самым осведомлённым об этом
Поскольку Глубокий Гром был уверен, что Танцующее Пламя не была экспертом области домена, вероятность того, что он был прав, составляла девяносто процентов.
– Гром прав. Всем нужно успокоиться. Хотя я не знаю, как у этой девчонки из Нулевого Крыла могут быть такие пугающие основные атрибуты, Нулевому Крылу ещё лет сто расти, чтобы входить в резиденцию Зала Природы с таким отношением! – прокомментировал Воплощение Природы, поддерживая Глубокого Грома. Он бросил на Ши Фэна пронзительный взгляд, прежде чем скомандовать: – Немедленно вызовите Старого Фаня и членов Легиона Злых Духов! Заприте резиденцию! Я хочу увидеть, насколько на самом деле способны эти представители Нулевого Крыла!
Хотя Ши Фэн продемонстрировал удивительную боевую мощь, Зал Природы не был слабаком.
Зал Природы пошёл на многое, чтобы завербовать Старого Фаня и убедить его защитить гильдию. Старейшина был монстром области домена в течение десятилетий, и его боевые стандарты были намного выше, чем у Ши Фэна, который, в лучшем случае, вошёл в область домена только в последние несколько лет. Старый Фань носил лучшее снаряжение, доступное в игре, и Легион Злых Духов был одним из козырей Зала Природы.
Хотя в Легионе Злых Духов было всего сто членов, каждый член был экспертом в области микровосприятия или лучше. Даже самые слабые из них овладели тремя боевыми приемами, и, включая боевой массив Серебряного Света, они могли даже победить экспертов области домена. Легион Злых Духов также был причиной того, что Зал Природы осмеливался провоцировать даже супер-первоклассные гильдии.
Однако в тот момент, когда Воплощение Природы отдал приказ, группа Танцующего Пламени двинулась, направляясь прямо к лидеру гильдии.
Взяв инициативу на себя, Кола и Е Умянь бросились вперёд, как два тираннозавра. Когда члены усиленной группы безопасности столкнулись с двумя МТ, они отлетели назад, как будто их сбил грузовик, их плотный оборонительный строй мгновенно разрушился.
Манящее Лето и Теневой Меч внимательно следили за двумя МТ. Манящее Лето отправляла по крайней мере одного игрока в полёт с каждым заклинанием, которое она произносила, в то время как Теневой Меч с каждым ударом заставлял нескольких игроков отступать. Эти двое легко отбивались от любых членов команды безопасности, которые приближались с боков. Это было похоже не на битву, а на то, как взрослые играют с детьми…
Воспользовавшись хаосом, Танцующее Пламя пронеслась мимо блокады службы безопасности и прибыла к Воплощению Природы.
– Не думай, что ты сможешь так легко пройти через меня!
Глубокий Гром взревел, размахивая своим гигантским двуручным боевым топором с мрачным выражением лица, не оставляя Танцующему Пламени места, чтобы увернуться.
Навык второго порядка, Бомбардировка земли!
Пэн!
Бомбардировка земли не только была атакой АоЕ, которая увеличивала его силу, но и могла значительно снизить скорость передвижения игроков, когда он наносил удар. Это был фирменный навык скрытого класса Магического Воина. Движение можно было только блокировать, а не уклоняться. Кроме того, класс Магического Воина был специализированным продвинутым классом для Берсерков, использующих магию для укрепления тела пользователя.
Однако выражение лица Глубокого Грома застыло, когда его атака приземлилась.
Тонкий короткий меч Танцующего Пламени фактически остановил падение его огромного топора, и Танцующее Пламя не только осталась стабильной, но и сохранила всё своё здоровье…
Прежде чем Глубокий Гром смог снова взмахнуть своим боевым топором, Тысяча Превращений Танцующего Пламени скользнула к шее Берсерка по совершенно непредсказуемой траектории атаки.
Продвинутая боевая техника, Иллюзорная Змея!
– Проваливай! – Глубокий Гром закричал, когда активировал Вихревой разрез, чтобы защититься.
Бум!
Когда короткий меч и боевой топор столкнулись, резкий лязг эхом разнёсся по всей комнате.
Мгновение спустя Глубокий Гром, который гордился своей силой, отступил на три шага назад, недоверчиво глядя на Танцующее Пламя.
Хотя он и признал удивительные основные атрибуты Танцующего Пламени, он не ожидал, что они будут такими высокими.
"Откуда у неё столько силы?"
Глубокий Гром был не единственным, кого удивила эта ситуация. Лазурная Цилинь, которая накладывала заклинания сбоку, в ужасе оглянулась, когда заметила, что Глубокий Гром отступил.
В Божественном Домене существовала большая разница между силой одноручного оружия и силой двуручного оружия. Вот почему большинство игроков-Берсерков выбирали двуручное оружие. Двуручное оружие могло в полной мере использовать высокую силу Берсерка.
Однако, несмотря на то, что она была Ассасином, Танцующее Пламя демонстрировала большую силу с коротким мечом, чем Глубокий Гром. Это раскрыло всё, что, как думала Лазурная Цилинь, она знала о Божественном Домене. Более того, Глубокий Гром носил три предмета эпического снаряжения, владел эпическим оружием, а остальное его снаряжение состояло из предметов ранга тёмного золота шестидесятого уровня. Она не могла себе представить, как Ассасин могла блокировать одну из его атак одноручным мечом.
Послав Глубокого Грома назад, Танцующее Пламя внезапно исчезла.
Пустые Шаги!
К тому времени, как кто-либо смог отреагировать, Танцующее Пламя снова появилась перед Воплощением Природы, прижимая Тысячу Трансформаций к горлу лидера гильдии. Как Заклинательница, Танцующее Пламя держала жизнь Воплощение Природы в своих руках.
Увидев это, члены Зала Природы остановились с мрачным выражением лиц.
Когда Воплощение Природы посмотрел на Танцующее Пламя, его лицо было пепельным.
Группа Танцующего Пламени переместилась всего пять секунд назад, но они уже прошли более пятидесяти игроков области микровосприятия и лучших экспертов, угрожая его жизни. Даже эксперт области домена не смог бы совершить такой подвиг.
Когда Танцующее Пламя взяла в плен Воплощение Природы, члены Зала Природы остановили свои руки, с ненавистью глядя на женщину-Ассасина. Но в то же время в их глазах можно было заметить намёк на страх.
– Что нам теперь делать, вице-лидер гильдии? – Лазурная Цилинь тихо спросила Глубокого Грома, хмуро наблюдая, как Танцующее Пламя играет со своим коротким мечом возле Воплощения Природы.
В этой ситуации у неё не было достаточно полномочий, чтобы принять решение.
Воплощение Природы был символом гильдии. Если они позволят ему умереть, это унизит их гильдию.
Однако Танцующее Пламя в настоящее время контролировала жизнь и смерть Воплощения Природы. Даже несмотря на то, что пиковые эксперты, такие как Лазурная Цилинь, могли преодолеть расстояние в шесть метров менее чем за полсекунды, полсекунды было бы более чем достаточно, чтобы убить лидера их гильдии для кого-то с силой и скоростью Танцующего Пламени.
Глубокий Гром ничего не сказал в ответ на вопрос Лазурной Цилинь. Он тоже не знал, что делать.
Нулевое Крыло было гораздо страшнее, чем он себе представлял.
Если бы Танцующее Пламя действительно была экспертом области домена, эта ситуация, самое большее, удивила бы его, но проблема заключалась в том, что она не была таковой, что ужаснуло его.
После их короткого столкновения он был уверен, что женщина-Ассасин достигла только области микровосприятия, хотя она и не была типичным экспертом области микровосприятия. Однако он не мог чётко сформулировать, чем она отличается от среднего эксперта области микровосприятия, несмотря на то, что её боевой стандарт в лучшем случае мог соперничать с экспертами области текучей воды. Она была почти ничем по сравнению с таким экспертом, как он, который был всего в небольшом шаге от достижения области домена.
И всё же, несмотря на её более низкие боевые стандарты, Танцующее Пламя могла подавить его в противостоянии. Более того, она сделала это без особых усилий. Она даже в одно мгновение захватила Воплощение Природы в плен. Хотя лидер гильдии был всего лишь обычным пиковым экспертом, этот результат был шокирующим.
Даже эксперты области микровосприятия не понимали этого, не говоря уже об обычных экспертах.
Пиковые эксперты были известны как таковые, потому что они стояли на вершине Божественного Домена. Даже экспертам области домена пришлось бы попотеть, чтобы угрожать жизни пикового эксперта, но Танцующее Пламя сделала это без особых усилий.
Он не мог себе представить, какое оружие и экипировка понадобятся, чтобы позволить эксперту, который в лучшем случае достиг области текучей воды, владеть ещё большей боевой мощью, чем монстры области домена.
Однако это было ещё не самое худшее. Другие представители Нулевого Крыла, очевидно, были всего лишь экспертами области микровосприятия, но они продемонстрировали боевую мощь, которая легко могла соперничать с пиковыми экспертами. Даже супер-первоклассные гильдии, вероятно, не были способны воспитать таких высококлассных экспертов области микровосприятия.
После того, как в комнате на короткое мгновение воцарилась тишина, Воплощение Природы отбросил свой шок и повернулся, чтобы посмотреть на Ши Фэна.
– Ты думаешь, что я просто позволю Залу Природы снять Нулевое Крыло с крючка только потому, что ты поймал меня? – насмешливо спросил Воплощение Природы. – Не будь глупым. Это всего лишь один уровень и одна единица снаряжения. Я могу позволить себе эту потерю. Однако, если вы пойдёте на это, у Нулевого Крыла не будет сил вынести гнев Зала Природы.
Сила, которую продемонстрировала группа Ши Фэна, удивила его, но, в конце концов, сила отдельного человека была ничем по сравнению с силой гильдии. Независимо от того, насколько мощной была эта группа Нулевого Крыла, это ничего не изменило в разнице между Нулевым Крылом и Залом Природы.
– Правильно, Вам следует хорошенько всё обдумать, лидер гильдии Чёрное Пламя. Если Вы сделаете это, отношения между нашими гильдиями уже не спасти, – сказала Лазурная Цилинь, пытаясь убедить Ши Фэна. – Я полагаю, Вы знаете о силе Зала Природы. В конце концов, только Нулевое Крыло пострадает.
Когда Лазурная Цилинь закончила говорить, члены Зала Природы успокоились и показали уверенные улыбки.
Они были ошеломлены, увидев боевую мощь, которую демонстрировала группа Ши Фэна, но, немного подумав, они поняли, что группа Ши Фэна только подпишет им смертный приговор в том случае, если они убьют Воплощение Природы.
Нулевое Крыло было всего лишь гильдией королевства. Несмотря на свои боевые рекорды, оно всё ещё был намного слабее, чем Зал Природы. Нулевое Крыло вообще не могло позволить себе вынести гнев Зала Природы.
Как лидер гильдии, Ши Фэн, должно быть, понял это.
Если бы Ши Фэн не настаивал на том, чтобы утащить Нулевое Крыло с собой, он не позволил бы Танцующему Пламени убить другого лидера гильдии.
Даже независимые игроки Штормового Города не поверили бы, что Ши Фэн мог сделать такое, не говоря уже об этих высших эшелонах гильдии.
Когда улыбки членов Зала Природы распространились от восторга, Ши Фэн, наблюдавший со своего места, улыбнулся в ответ и произнес:
– То, что вы говорите, правда. Есть большая разница между Нулевым Крылом и Залом Природы, но что, если Зал Природы потеряет Штормовой Город?
– Потеряет Штормовой Город? Этот парень что, головой ударился?
– Что за шутка! Как наша гильдия может потерять Штормовой Город?
Члены Зала Природы начали смеяться, думая, что Ши Фэн вошёл с ума. Штормовой Город был главной штаб-квартирой Зала Природы. Даже сверхдержава не смогла бы свергнуть гильдию в их собственном городе, не говоря уже о Нулевом Крыле.
– Ты имеешь в виду битву на Аукционной Арене, верно? – Воплощение Природы рассмеялся. – Хотя я понимаю ход твоих мыслей, это битва экспертов и ресурсов. Эксперты Нулевого Крыла могут быть впечатляющими, но ты действительно думаешь, что Нулевое Крыло может превзойти ресурсы Зала Природы?
Такие сверхдержавы, как Зал Природы, уже давно изучили правила Аукционной Арены. В этом соревновании ресурсы были гораздо важнее военной мощи, поэтому все различные сверхдержавы усердно собирали эпические материалы, пока у них было время до начала соревнований на Аукционной Арене. По сравнению с Залом Природы, скорость сбора материалов Нулевого Крыла была унылой. Как могло Нулевое Крыло надеяться победить Зал Природы в конкурсе Аукционного Дома Штормового Города?
Однако, когда Воплощение Природы закончил своё заявление, Ши Фэн достал из своей сумки тёмно-золотой кристалл. Кристалл был необычайно привлекательным в этой комнате, и он привлекал всеобщее внимание.
В то время как большинство обитателей приемной не понимали, почему Ши Фэн раскрыл этот кристалл, Воплощение Природы застыл, когда он увидел его.
– Ты… Как ты это получил? – Воплощение Природы не мог не спросить.
Внезапная смена выражения лица Воплощения Природы смутила даже Танцующее Пламя и её спутников, не говоря уже о членах Зала Природы. Никто не знал, почему всемогущий лидер гильдии Зала Природы испугался одного кристалла.
– Тебе действительно нужно спрашивать? – сказал Ши Фэн, слабо улыбнувшись. – Конечно же я игрок, ответственный за активацию Города Топора Грома. Неужели это так странно, что у меня есть этот кристалл?
Предмет в его руке был не чем иным, как Кристаллом Топора Грома, который был способен телепортировать большое количество игроков в Город Топора Грома. Это также обычно стоило пяти тысяч очков вклада Города Топора Грома.
– Ты активировал Город Топора Грома? Это… Это невозможно! Как ты можешь быть ответственным?! – Воплощение Природы уставился на Ши Фэна недоверчивым взглядом.
Город Топора Грома был сверхбольшим нейтральным городом, и после его активации он быстро стал центром для многих сверхдержав, включая Зал Природы. Бесчисленные первоклассные и второклассные гильдии также посетили город. Нейтральный город был так популярен благодаря своим богатым ресурсам, особенно невероятно редким эпическим материалам. Город Топора Грома был практически сокровищницей.
Однако путешествовать и развиваться в Городе Топора Грома было довольно сложно. Из-за его местности и окружающей среды даже опытные игроки не могли долго оставаться в городе.
Даже с его прочным фундаментом Зал Природы мог позволить себе направить только триста экспертов для долгосрочного развития в городе. Однако Ши Фэн не только обладал Кристаллом Топора Грома, который можно было купить в Храме Топора Грома и который обеспечивал удобную транспортировку до города, но он также отвечал за активацию Города Топора Грома.
Однако, когда Воплощение Природы вспомнил группу игроков-гигантов, которыми обладало Нулевое Крыло, и Кристалл Топора Грома в руке Ши Фэна, который ни один игрок не должен был получить на этом этапе игры, он знал, что утверждение Ши Фэна, скорее всего, было правдой.
– Лидер гильдии Природа, что случилось? Ты не очень хорошо выглядишь. Может, мне вызвать врача? – спросил Ши Фэн, посмеиваясь над смертельно бледным выражением лица Воплощения Природы.
Когда спокойный голос Ши Фэна непрерывно разносился по комнате, выражение лица Воплощения Природы исказилось во что-то уродливое. В его глазах мелькали следы страха, ошеломляя членов Зала Природы.
Воплощение Природы стоял на самой вершине Штормовой Империи. Одно его слово могло решить жизнь или смерть различных гильдий империи. Он также был настоящим пиковым экспертом. Он мог бы привести Зал Природы к тому, чтобы в будущем стать повелителем в Божественном Домене!
И всё же, сейчас…
Члены Зала Природы были не единственными, кто удивился. Реакция лидера гильдии смутила Танцующее Пламя и её спутников. Воплощение Природы реагировал спокойно даже тогда, когда Танцующее Пламя захватила его в плен, но сейчас он, казалось, испугался нескольких предложений Ши Фэна.
Почему бы им не удивиться?
– Чего ты хочешь? – спросил Воплощение Природы, со страхом наблюдая за Ши Фэном.
Если он раньше видел Ши Фэна только как эксперта области домена, то теперь он рассматривал этого человека как монстра, способного потрясти самые основы Зала Природы, узнав, что этот Мечник был первооткрывателем Города Топора Грома и приобрёл Кристалл Топора Грома.
Большинство людей всё ещё не знали о Городе Топора Грома. Даже в Зале Природы только высшие эшелоны гильдии и эксперты, посетившие город, знали о его великолепии.
Согласно их пониманию, Город Топора Грома должен был активизироваться более двух недель назад. Однако различные сверхдержавы обнаружили город всего девять дней назад.
Когда Воплощение Природы подумал о том, как Ши Фэн мог отправить большое количество игроков в город с Кристаллом Топора Грома и статусом человека как первооткрывателя Города Топора Грома, он не мог не содрогнуться.
Эпические материалы были даже более важны, чем опытные игроки в битвах на Аукционной Арене.
Члены Нулевого Крыла уже доказали свою боевую мощь. Если бы гильдия также располагала богатством эпических материалов, Нулевое Крыло могло бы представлять значительную угрозу для Зала Природы в предстоящем конкурсе Аукционной Арены.
Тем временем, Глубокий Гром, Лазурная Цилинь и другие высшие эшелоны Зала Природы в страхе уставились на Ши Фэна.
Они посчитали себя счастливчиками, отправив триста экспертов в Город Топора Грома, но Ши Фэн был ответственен за активацию нейтрального города…
– Зал Природы такой мощный. Как может Нулевое Крыло надеяться на сравнение? – Ши Фэн рассмеялся. Затем он сказал: – Мы здесь только для того, чтобы помочь Сумеречному Эху узнать, может ли оно безопасно покинуть Штормовую Империю. Вам не следует переоценивать ситуацию, лидера гильдии Природа.
– Отлично. Из уважения к Нулевому Крылу наша проблема с Сумеречным Эхом на этом заканчивается. Пока Сумеречное Эхо покидает Штормовую Империю, Зал Природы позволит ему уйти, – ответил Воплощение Природы сквозь стиснутые зубы.
Даже Зал Природы будет бороться за то, чтобы привлечь таких экспертов, как Танцующее Пламя, Кола и другие. Если Нулевое Крыло отправит большое количество экспертов и будет полагаться на эпические материалы, полученные из Города Топора Грома, он не был уверен, что Зал Природы сможет удержать Штормовой Город. В конце концов, в Городе Топора Грома был пугающий запас доступных эпических ресурсов.
Если бы Нулевое Крыло взяло под контроль Аукционный Дом Штормового Города, развитие Зала Природы серьёзно пострадало бы. Даже если Нулевое Крыло потерпит неудачу, это всё равно может заставить Зал Природы направить больше сил, чем планировалось, что, в свою очередь, разрушит планы гильдии претендовать на Аукционные Дома других городов.
Как лидер гильдии Зала Природы, Воплощение Природы не мог пожертвовать большими планами гильдии только для того, чтобы наказать Сумеречное Эхо. Более того, он подозревал, что у Нулевого Крыла было гораздо больше козырей, чем то, что оно раскрыло в этой приёмной. Конечно, это было только его предположение. Тот факт, что Ши Фэн был первооткрывателем Города Топора Грома, уже пугал. Воплощение Природы не мог придумать ничего более впечатляющего, чем это.
Когда подкрепление из Зала Природы услышало решение лидера их гильдии, у них отвисла челюсть; они не могли поверить в то, что только что услышали.
– Да кто же такой этот Чёрное Пламя?
Члены Зала Природы всё больше интересовались Ши Фэном. Этот человек фактически заставил лидера их гильдии пойти на компромисс всего несколькими словами. Никто бы не поверил в это, если бы они это не видели своими глазами.
Воплощение Природы даже выгнал Семью Девяти Звезд из Штормовой Империи. Как он мог подчиниться гильдии из малого королевства?
– Лидер гильдии Природа довольно непредубеждён. Если не будет других проблем, мы уйдём, – сказал Ши Фэн с улыбкой. Встав, он повернулся и вышел из побитой приёмной вместе с Танцующим Пламенем и остальными.
Ши Фэн никогда не собирался красть Аукционный Дом Штормового Города. Он просто хотел напугать Воплощение Природы.
В настоящее время в Городе Белой Реки было множество проблем, которые требовали его внимания. С ресурсами и экспертами Нулевого Крыла гильдия могла бы, самое большее, побороться за Аукционный Дом одного города. Только Воплощение Природы не знал этого.
Хотя в Городе Топора Грома было множество эпических материалов, нейтральный город активировался всего около двух недель назад. В городе было слишком мало игроков, чтобы он мог продемонстрировать свой истинный потенциал. Более того, Воплощение Природы слишком высоко ценил позицию Ши Фэна как первопроходца города. Даже если Ши Фэн получил двухзвёздочную Кузницу, он не приобрёл бы столько эпических материалов, сколько гильдии, совершающие набеги на командные подземелья.
Если бы Воплощение Природы осознал это, он бы упал в обморок от гнева и попытался бы сражаться с Нулевым Крылом насмерть.
Когда Ши Фэн и его подчинённые направились к двери, игроки Зала Природы, охранявшие дверь, отступили в сторону, чтобы пропустить их, получив сигнал от Воплощения Природы.
Только после того, как группа Нулевого Крыла покинула зал гильдии, Лазурная Цилинь и другие высшие эшелоны обратили свое внимание на лидера гильдии.
– Лидер гильдии, мы действительно собираемся отказаться от Сумеречного Эха? – спросила Лазурная Цилинь. – Если мы сделаем это, весть об этом инциденте распространится по всей империи.
– Да будет так. В любом случае, держать это в секрете невозможно, – проворчал Воплощение Природы, массируя виски. Раздраженный, он продолжил: – Я никогда бы не подумал, что Нулевое Крыло ответственно за активацию города, который вызвал такую сенсацию среди различных сверхдержав. Вероятно, скоро мы увидим трудный период в Божественном Домене. Тебе следует начать готовиться к этому.
– Поняла! – Лазурная Цилинь кивнула, полностью понимая намерения Воплощения Природы.
Он предполагал, что первое соревнование на Аукционной Арене станет эксклюзивной игровой площадкой для супердержав игры, но теперь, когда Нулевое Крыло проявило себя как потенциальный конкурент, планы различных супердержав были разрушены.
Никто бы не подумал, что Нулевое Крыло станет причиной ситуации, в которой различные сверхдержавы будут вынуждены потесниться.
***
После того, как группа Ши Фэна покинула Штормовой Город, новости о том, что Зал Природы отказался от преследования Сумеречного Эха, быстро достигли различных держав империи.
– Что? Зал Природы отказался от Сумеречного Эха? Но почему?
– Что за гильдия Нулевое Крыло?
На какое-то время это дело вызвало переполох в Штормовой Империи.
Никто бы не подумал, что Зал Природы перестанет нацеливаться на Сумеречное Эхо из уважения к Нулевому Крылу. Каждая держава в империи немедленно заинтересовалась Нулевым Крылом.
***
Тем временем новости об этом деле также достигли резиденции Сумеречного Эха в Городе Ветров.
– Что ты только что сказал? Зал Природы отказался от нас из-за Нулевого Крыла и отозвал свои силы? – Тёмная Волна был ошеломлён, когда услышал отчёт своего подчинённого, не в силах поверить в эту новость.
Когда Сумеречное Эхо получило известие об уходе Зала Природы, в кабинете лидера гильдии воцарилась тишина. Около дюжины высших эшелонов гильдии в комнате не знали, как реагировать на такое развитие событий.
– Зал Природы сдался? Но почему?
– Что сделали члены Нулевого Крыла?
Зал Природы намеревался использовать Сумеречное Эхо в качестве примера, чтобы стабилизировать своё правление в Штормовой Империи и расширить своё влияние за пределы границ империи. Зал Природы был непреклонен в уничтожении Сумеречного Эха.
Они обсуждали свой безопасный уход из Штормовой Империи и их защиту от Зала Природы, но почти через час их отчаяние только усилилось. Разница между их двумя гильдиями была слишком велика. В этот момент Залу Природы требовалась лишь малая часть его силы, чтобы стереть Сумеречное Эхо из Божественного Домена.
Даже с помощью Нулевого Крыла они не думали, что смогут противостоять Залу Природы. Нулевое Крыло, в конце концов, было только наравне с первоклассной гильдией.
Тем не менее Зал Природы неожиданно прекратил своё нападение.
Они не могли не задаться вопросом, как Нулевое Крыло совершило этот подвиг.
Мощный фон?
Сделка?
Они рассматривали множество возможностей, но ни одна из них не казалась надёжной или реальной. Тем не менее это был неизбежный факт, что Нулевое Крыло убедило Зал Природы оставить Сумеречное Эхо в покое.
Тёмная Волна повернулся к Водяной Розе, мириады эмоций переполняли его сердце.
Когда Фиолетовое Облако сообщило Совиной Жизни, что Нулевое Крыло намерено защитить Сумеречное Эхо, Тёмная Волна предположил, что это был способ Нулевого Крыла выступить против Зала Природы. Он на самом деле не верил, что её гильдия сможет защитить его. Однако, глядя на это сейчас, казалось, что Фиолетовое Облако имела в виду то, что сказала.
А ведь они сейчас говорили о повелителе Штормовой Империи!
Хотя он не знал, как Нулевое Крыло остановило Зал Природы, его успех в этом деле доказал силу гильдии.
Когда Водяная Роза покинула Сумеречное Эхо, чтобы присоединиться к незначительной гильдии выскочке из какого-то захолустного королевства, многие члены гильдии насмехались над ней за глупость. Они думали, что девушка глупая. Если бы она не была такой упрямой, то сохранила бы своё положение Почётного Старейшины и имела бы доступ к множеству возможностей проявить свой талант. Сумеречное Эхо десятилетиями было первоклассной гильдией ветераном, с которой не могла сравниться небольшая гильдия без опыта.
Кто бы мог подумать, что малая, незначительная гильдия, в которую вступила Водяная Роза, станет такой могущественной?
Мало того, что Нулевое Крыло было повелителем Королевства Звёзд и Луны, но оно также командовало силой первоклассной гильдии. Теперь это спасло Сумеречное Эхо от гибели, убедив такую сверхдержаву, как Зал Природы, отказаться от своих планов. После этой серии событий Тёмная Волна не мог понять, насколько мощным на самом деле было Нулевое Крыло, несмотря на то, что он возглавлял первоклассную гильдию ветерана.
Если новости об этом дойдут до Старейшин гильдии Сумеречного Эха, старики и представители компании, которые насмехались и высмеивали Водяную Розу, скорее всего, умрут от смущения. Все они сыграли важную роль в её увольнении с поста Почётного Старейшины.
Из-за этого инцидента и её положения в Нулевом Крыле, Водяная Роза отныне будет оказывать значительное влияние на Сумеречное Эхо. Гильдия может даже последовать её прихотям.
Тёмная Волна был не единственным, кто так думал. Каждый высший эшелон в офисе осознал последствия сегодняшних событий. Их взгляды на Водяную Розу совершенно изменились.
Помимо своей радости, Водяная Роза тоже была ошеломлена. Она и представить себе не могла, что Ши Фэн действительно сможет остановить Зал Природы.
Вскоре после этого Фиолетовое Облако передала последнее сообщение Ши Фэна высшим эшелонам Сумеречного Эха, сообщив им, что как только гильдия покинет Штормовую Империю, Зал Природы не предпримет дальнейших действий против них. Затем молодая женщина покинула резиденцию Сумеречного Эха, вернувшись в Королевство Звёзд и Луны со своей командой. Что касается Водяной Розы, она собиралась вернуться только после того, как уладит несколько вопросов со своей старой гильдией.
Высшие эшелоны Сумеречного Эха горячо надеялись, что Водяная Роза останется на некоторое время.
Сумеречное Эхо собиралось покинуть Штормовую Империю и найти другое королевство, чтобы продолжить своё развитие. Это означало, что ему придётся иметь дело с правителем любого королевства, которое они выберут. Если бы у них была помощь такой силы, как Нулевое Крыло, поселиться в их новом доме было бы намного проще.
***
Тем временем новости о событиях между Залом Природы и Сумеречным Эхом вскоре достигли многих сверхдержав Божественного Домена. Зал Природы был одним из них, и хотя этот инцидент был незначительным в глазах других сверхдержав, все равно необходимо было следить за ситуацией.
Империя орков, Крепость Багрового Пламени.
– Как может Зал Природы быть таким тупым? Он упустил такую хорошую возможность стабилизировать своё положение в Штормовой Империи только из-за Нулевого Крыла? Неужели Нулевое Крыло предложило гильдии какую-то крупную взятку? – Цзин Ян, стоявший в кабинете вице-лидера гильдии Чёрной Воды, выразил своё замешательство после прочтения последнего сообщения.
Зал Природы в последнее время быстро развивался, и он легко вошёл в десятку самых быстро развивающихся сверхдержав в Божественном Домене. Многие ветераны супер-первоклассных гильдий даже начали чувствовать угрозу.
И все же, из уважения к Нулевому Крылу, гильдия отказалась от своих планов. Это было действительно удивительно.
– Неплохо. Похоже, Нулевое Крыло всё-таки вполне способно. Неудивительно, что оно отклонило моё предложение о сотрудничестве, – сказала Сюаньу Чиса, и на её лице появилась очаровательная улыбка.
– Вице-лидер гильдии, Вы слишком высокого мнения о Нулевом Крыле. Я не знаю, какие преимущества оно предложило Залу Природы для решения этого вопроса, но Нулевое Крыло не решило своё затруднительное положение в Городе Белой Реки. Игнорируя несколько держав, которые желают городской Аукционный Дом, Нулевое Крыло имеет свои собственные внутренние проблемы, – сказал Цзин Ян. – Старлинк недавно вложил большой капитал в создание препятствий Нулевому Крылу. Он даже пытается переманивать верхние эшелоны и основных членов Нулевого Крыла, предлагая утроить их текущие зарплаты. Старлинк также начал перекупать заказы Нулевого Крыла, предлагая более низкие цены, постепенно ухудшая финансовое положение Нулевого Крыла. Я сомневаюсь, что пройдёт больше месяца, прежде чем Нулевое Крыло рухнет само по себе.
Более крупные гильдии имели как преимущества, так и недостатки. Когда в гильдии было мало членов, её ежедневные расходы были относительно невелики. Следовательно, с её финансами было легко справиться. Однако по мере роста гильдии она столкнется с более сложными финансовыми проблемами. Включая вмешательство враждебных корпораций, финансовые проблемы гильдии могут стать ещё более сложными.
Следовательно, хотя Нулевое Крыло, казалось, стало довольно мощным, оно приобрело новые слабые места.
Нулевое Крыло всё ещё было относительно небольшой гильдией без штаб-квартиры в реальном мире, и в результате ему не приходилось сталкиваться с большими расходами. Его размеры сделали вмешательство враждебных корпораций неэффективным, но все изменилось. Теперь Нулевое Крыло не только приобрело главную штаб-квартиру Уробороса, но и стало ещё больше, чем Уроборос на пике своего развития. Его ежемесячные расходы были в десятки раз больше, чем у Уробороса.
Вот почему различные первоклассные гильдии боялись различных сверхдержав. Сверхдержава могла не только сокрушить первоклассную гильдию своей военной мощью, но и начать экономическое наступление.
***
Тем временем, после того, как группа Ши Фэна вернулась в Город Белой Реки Королевства Звёзд и Луны, он послал Танцующее Пламя и других, чтобы они продолжили свои командные рейды по подземельям и собрали как можно больше эпических материалов, чтобы подготовиться к Аукционной Арене.
"Самое время мне разобраться со своими Элементальными ядрами".
Ши Фэн ухмыльнулся, открывая свою сумку, чтобы осмотреть Элементальные ядра внутри. Затем он изменил свою внешность, используя Маску Демона, и посетил Зал Телепортации Города Белой Реки. Потратив четыре золотых и тридцать серебряных, он телепортировался в далёкое Море Иллюзий.
Море Иллюзий, Город Голубого Коралла.
Ши Фэн был замаскирован под Мечника шестьдесят первого уровня, когда шёл по улицам Города Голубого Коралла. В отличие от королевств и империй на континенте Божественного Домена, Море Иллюзий было нейтральной территорией, поддерживаемой торговым альянсом. Торговый альянс в основном действовал в море, контролируя лишь несколько городов на суше, большинство его городов и городков были основаны на островах.
Из-за этого большинство приезжих игроков были либо игроками-торговцами, либо независимыми игроками. Гильдии редко посещали Море Иллюзий. Именно поэтому команды авантюристов правили несколькими крупными городами этого района.
Между тем, Город Голубого Коралла был крупнейшим городом Моря Иллюзий.
Первые посетители почти всегда были удивлены тем, что они здесь находили.
Большинство игроков состояло из игроков-торговцев, в то время как остальные были в основном независимыми игроками. Было очень мало игроков, носящих эмблемы гильдии.
– Покупаю тонны Оружия Морского Племени по пятьдесят серебряных за штуку! Также продаю Кристаллы пурпурного огня!
– Продаю Океанский жемчуг! Получите скидку пять процентов при покупке более ста жемчужин!
– Срочно продаю три Оружия Морского Племени за один золотой семьдесят серебряных!
Игроки были заняты тем, что устанавливали лотки вдоль городских улиц, продавая большое разнообразие товаров. Это не было типично для городов в обычных королевствах и империях.
"Оружие Морского Племени?" – Ши Фэн замедлил ход и остановился, услышав рекламу игроков.
Он смутно помнил, что Оружие Морского Племени было популярно в течение некоторого времени в его предыдущей жизни. Когда-то это были предметы, о которых мечтали все флотские игроки.
Оружие Морского Племени можно было бы обменять у Кузнецов NPC в Море Иллюзий, чтобы заказать изготовленное оружие, которое позволило бы игрокам демонстрировать большую боевую мощь в сражениях на море. Оружие, изготовленное из Оружия Морского Племени, было на пятнадцать-двадцать процентов сильнее обычного оружия того же ранга, что является значительным улучшением.
Только вот создать высококачественное морское оружие было нелегко, и вероятность успеха в производстве не была сто процентов. Если бы кто-то хотел заказать мифриловое оружие шестидесятого уровня, ему понадобилось бы три Оружия Морского Племени, и вероятность успеха производства составила бы всего пятьдесят процентов. Оружие ранга чистого золота шестидесятого уровня стоило бы пять единиц Оружия Морского Племени шестидесятого уровня, а вероятность успеха составляла всего тридцать процентов. Проще говоря, чем выше качество желаемого оружия, тем больше Оружия Морского Племени понадобится игроку и тем ниже будет вероятность успеха в производстве. Между тем, игроки могли приобрести Оружие Морского Племени только убив членов Морского Племени выше пятидесятого уровня. Следовательно, полноценное военно-морское оружие было невероятно дорогим на рынке.
Конечно, Оружие Морского Племени имело другое предназначение, и Ши Фэн знал это.
Покупка Тайных прав!
Тайные права были чрезвычайно редки в Божественном Домене, даже реже, чем боевые техники. Они также обеспечивали игрокам значительный импульс. Тайные права были своего рода навыком берсерка, но в отличие от обычных навыков берсерка, которые были запрещены в определённых областях, Тайные права можно было использовать где угодно, как боевые техники. Их можно было даже использовать под действием тишины.
Однако Тайные права были огромным бременем для выносливости и концентрации пользователя. Чем могущественнее было Тайное право, тем больше выносливости и концентрации оно потребляло. Кроме того, игрокам не нужно было овладевать Тайным правом, чтобы использовать его. Только использование неосвоенного Тайного права отнимет больше ресурсов, чем обычно.
Хуже всего было то, что Тайные права автоматически отменялись, когда игроки умирали!
Несмотря на это, бесчисленные эксперты в Божественном Домене жаждали Тайных прав из-за их многочисленных преимуществ.
Тайные права обеспечивали повышение физической формы и позволяли игрокам демонстрировать больше своей боевой мощи. Более того, Тайные права давали игрокам более четкое представление об их недостатках.
Это были причины, по которым игроки жаждали Тайных прав. Они были даже более ценны, чем боевые техники.
Тем временем Оружие Морского Племени можно было обменять на одно из этих драгоценных Тайных прав. Хотя было доступно ограниченное количество Тайных прав, и процесс приобретения одного из них был особенно хлопотным, Ши Фэн не возражал.
Возможно, у него возникли бы некоторые проблемы с покупкой нескольких штук, если бы он попытался это сделать до посещения Лабиринта Древнего Бога, но сейчас у него не должно быть никаких проблем.
Чтобы приобрести Тайные права, нужно было выполнить два условия. Во-первых, нужно найти NPC, который их продаёт; затем нужно будет получить необходимые предметы для оплаты. NPC принимали только комбинацию Оружия Морского Племени и Элементальных ядер.
Кроме Ши Фэна, вряд ли кто-либо из игроков Божественный Домен знал об этом NPC, и, конечно, сбор Оружия Морского Племени и Элементальных ядер не был для Ши Фэна проблемой.
После чего Ши Фэн потратил десять серебряных, чтобы открыть лоток в деловом районе Города Голубого Коралла.
– Покупаю Оружие Морского Племени по шестьдесят серебряных за штуку! Количество ограничено! Первый пришёл, первый обслужен! – крикнул Ши Фэн, сразу же привлекая внимание игроков на улице.
Обычно игроки покупали Оружие Морского Племени только за пятьдесят серебряных монет каждое. Даже игроки, которые устанавливали ларьки для продажи оружия, просили менее шестидесяти серебряных монет. И раз кто-то готов потратить так много за каждое Оружие Морского Племени, игроки определённо это заметят.
Короткое мгновение спустя большая группа игроков столпилась вокруг Ши Фэна, чтобы продать своё Оружие Морского Племени, быстро истощая средства Ши Фэна.
Менее чем за час Ши Фэн потратил более двух тысяч золотых, купив четыре тысячи триста пятьдесят Оружия Морского Племени. Он практически купил все Оружие Морского Племени в Городе Голубых Кораллов. Как только клиенты перестали посещать его лоток, он собрал вещи и направился в отель, чтобы ещё раз изменить свою внешность.
Когда Ши Фэн вышел из отеля, он обнаружил нескольких игроков, прячущихся за углом улицы и пристально смотрящих на вход в отель. Было очевидно, что эти игроки хотели узнать, почему он купил так много Оружия Морского Племени.
Невозмутимый Ши Фэн нашёл пустынное место и использовал Кольцо Семи Светил, чтобы телепортироваться из Города Голубых Кораллов.
После использования Пространственного перемещения и Пространственных врат четыре раза подряд Ши Фэн прибыл на вулканический остров, на котором обитали монстры от восьмидесятого до сотого уровня. Эти монстры были далеко не обычными, и самым слабым среди них был вождь, обладавший боевой мощью, способной соперничать с игроками, достигшими третьего этажа Башни Испытаний. Даже обычным экспертам второго порядка того же уровня было бы трудно сражаться с этими вождями один на один.
Тем временем NPC, обладавший копиями Тайного права, находился в потайной комнате внутри вулкана. Игроки узнали об этом NPC в прошлом только благодаря нескольким игрокам, которые посетили остров для выполнения редкого квеста. Они случайно наткнулись на секретную комнату, обнаружив этого редкого NPC.
Очень быстро, с помощью Штормового домена, Ши Фэн добрался до пещеры внутри вулкана. Убив несколько сотен Лавовых монстров восемьдесят третьего и более уровней, он, наконец, нашёл потайную комнату. Хотя все монстры пещеры были лордами, они почти не сбрасывали добычу. Они не уронили ничего, кроме обычных материалов, даже ни одного предмета обычного снаряжения. Хотя добыча монстров была ужасной, опыт, который они давали, был поразительным. Убив несколько сотен монстров, Ши Фэн наконец поднялся с семидесятого уровня до семьдесят первого.
Когда он открыл дверь в потайную комнату, Ши Фэна приветствовал вид тёмной, пустой комнаты. В ней была только каменная платформа.
Ши Фэн немного разволновался, когда приблизился к платформе, потратив сто Магических кристаллов, чтобы без колебаний зажечь на ней свечу.
К тому времени, когда общественность обнаружила это место в прошлом, игроки, которые были первопроходцами на острове, зачистили запас копий Тайного права NPC. Хотя запасы время от времени пополнялись, различные сверхдержавы уже заявили свои права и монополизировали NPC. Малые гильдии, такие как Тень, могли только наблюдать и пускать слюни со стороны.
Как только зажёгся фитиль свечи, комнату внезапно окутала буря. Полупрозрачная фигура мужчины начала материализовываться перед Ши Фэном. После осмотра можно было бы обнаружить, что этот человек был Профессиональным Магом восьмидесятого уровня второго порядка по имени Гораций. Однако, когда Ши Фэн осмотрел человека Всеведущими глазами, он обнаружил, что NPC на самом деле был Божественным Магом сто восьмидесятого уровня пятого порядка.
Если бы игроки поддались своей жадности и попытались ограбить этого NPC, их ждала бы только смерть, особенно жестокая смерть.
– Юный авантюрист, это ты разбудил меня? – спросил Гораций, наблюдая за Ши Фэном глазами, поглощёнными тёмно-синим пламенем, его взгляд был леденящим.
– Да, господин Гораций, – Ши Фэн уважительно кивнул.
Как умершее существо, Гораций питал отвращение к живым. Если бы Ши Фэн проявил к нему неуважение, он бы ничего не получил от этого NPC.
– Очень хорошо. Когда я был жив, Король Морского Племени выследил меня и убил. Теперь я хочу отомстить Морскому Племени. Однако я не могу покинуть это место, поэтому я хочу, чтобы ты стал моим орудием мести, убив членов Морского Племени. В доказательство своих достижений ты можешь принести мне уникальное Оружие Морского Племени. Как только ты выполнишь этот квест, я щедро вознагражу тебя, – сказал Гораций. Хотя тон NPC был спокойным, ярость в его глазах была очевидна.
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Система: Вы приняли эпический квест "Гнев Мёртвых".
receipt_longКвест
Содержание квеста: убейте членов Морского Племени и получите 3 000 единиц Оружия Морского Племени. Награды неизвестны.
"Эпический квест?" – Ши Фэн был слегка удивлён, когда услышал системное уведомление.
Он никогда не слышал, чтобы Гораций в прошлом давал эпические квесты. Он знал только, что этот NPC хотел Оружие Морского Племени в надежде отомстить Морскому Племени. В прошлом квест было только продвинутым скрытым квестом, для выполнения которого требовалось тысяча единиц Оружия Морского Племени, и игрок должен был закончить квест, прежде чем он сможет торговать с Горацием.
Теперь для выполнения квесту не только был присвоен эпический ранг, но и требовалось три тысячи единиц Оружия Морского Племени. Это существенное изменение разрушило его планы.
В прошлом квест на активацию награждал чертежом Сердца Океана, чертёж среднего магического массива. Хотя Сердце Океана было всего лишь магическим массивом барьерного типа, оно могло подавлять морских монстров до пугающей степени, Сердце Океана было даже эффективно против мифических монстров и чрезвычайно полезно гильдиям, пытающимся развить свои военно-морские силы. Свитки магического массива Сердца Океана в прошлом продавались по астрономическим ценам.
Конечно, теперь, когда квест изменился, его награда тоже будет другой.
"Похоже, мне придётся придумать другой метод", – Ши Фэн глубоко вздохнул, протягивая Горацию три тысячи единиц Оружия Морского Племени.
Различные крупные державы на главном континенте уже достигли узкого места в развитии. В результате эти державы начали захватывать морские ресурсы. К счастью, у Нулевого Крыла уже была своя Верфь, много продвинутых Быстроходных катеров и контроль над несколькими прибрежными морскими городами и городками. Бессмертный Свет, подчинённый Нулевого Крыла, также развивал свою военно-морскую мощь по приказу Ши Фэна и теперь был значительной силой в море. Однако, учитывая то, как быстро развивались различные крупные державы, Нулевому Крылу будет трудно сохранить эти преимущества.
Ши Фэн хотел положиться на Сердце Океана, чтобы ускорить развитие гильдии в море, но теперь у него не было выбора, кроме как искать другие пути.
Когда Ши Фэн отдал Горацию Оружие Морского Племени, глаза NPC загорелись возбуждением
– Замечательно! Здесь действительно три тысячи единиц Оружия Морского Племени! – Гораций удовлетворённо кивнул, его рука внезапно вспыхнула ярким сиянием. Когда свет поутих, он держал в руках древний том. – Я пошёл на многое, чтобы заполучить эту книгу. Надеюсь, ты сможешь применить это с пользой. Если в будущем ты получишь больше Оружия Морского Племени, можешь найти меня, чтобы обменять его.
Когда Гораций закончил говорить, Ши Фэн не только получил том, но и заработал обилие опыта. Он не только мгновенно повысил свой уровень с семьдесят первого до семьдесят второго, но и получил два дополнительных очка навыков наследия за выполнение квеста. Награды за квест были невероятными. Повысить уровень после достижения семидесятого уровня было намного сложнее, а скрытый класс Ши Фэна требовал вдвое больше опыта, чем у обычных игроков.
"Древняя книга ковки?" – глаза Ши Фэна расширились от шока, когда он осмотрел книгу, которую получил от Горация.
Сердце Океана не имело большой пользы для отдельных игроков, но магический массив был довольно важен для гильдий. Если возможно, он хотел обменять три тысячи единиц оружия Морского Племени на чертёж массива.
Однако, увидев Древнюю книгу ковки, эта мысль исчезла.
В Божественном Домене Древние книги ковки были сродни Тайному алхимическому журналу. Мало того, что они были уникальными предметами, но и чертежи оружия или снаряжения, которые они содержали, также были необычными. Древняя книга ковки была почти такой же ценной, как и обычный эпический кузнечный чертеж.
Ши Фэн немедленно открыл Древнюю книгу ковки, желая узнать, какой предмет она поможет изготовить.
"Потрясающе! На этот раз я добыл золото!" – Ши Фэн не мог сдержать растущего восторга, читая содержание тома.
В Древней книге ковки, которую дал ему Гораций, не было ни одного чертежа оружия или снаряжения. В ней содержались чертежи для изготовления тёмно-золотого сета снаряжения, сета Кристаллический Свет. Хотя это был сет только с шестидесятого по восьмидесятый уровень, это было снаряжение из восьми предметов, обладающее большим количеством эффектов, чем его аналоги из шести предметов.
Если игрок шестидесятого уровня оснастит сет Кристаллический Свет, его боевая мощь будет на уровне игрока, носящего сет из шести предметов тёмного золота шестьдесят пятого уровня.
На этом этапе игры различные сверхдержавы могли только мечтать о том, чтобы владеть тёмно-золотым сетом из шести предметов шестьдесят пятого уровня, и любой, кого видели в таком сете, даже заслужил бы зависть пиковых экспертов.
Конечно, сет Кристаллический Свет предъявлял жёсткие производственные требования. По крайней мере, нужно было быть базовым мастером-Кузнецом, чтобы ковать сет, а необходимые материалы были крайне редки. Например, для сета требовалось много очищенной руды Титана, Камней маны и продвинутых Магических ядер, все это было невероятно трудно достать на данном этапе игры, даже для различных крупных гильдий.
Однако сбор материалов был второстепенной задачей. Гораздо важнее была высокая стоимость производства
Если бы Ши Фэн рассчитал стоимость в соответствии с текущими рыночными ценами, каждая попытка производства обошлась бы примерно в восемьсот золотых. Кроме того, у базового мастера-Кузнеца не будет более тридцати процентов успеха при попытке ковки сета. Даже у средних мастеров-Кузнецов вероятность успеха составит всего тридцать пять процентов, в то время как у продвинутых мастеров-Кузнецов – сорок процентов. Даже если кому-то повезёт, они всё равно потратят почти две тысячи четыреста золотых на изготовление одного сета Кристаллический Свет…
Хотя Нулевое Крыло ежедневно зарабатывало много монет, большую часть этих монет приходилось тратить на погашение долгов. Ши Фэну всё ещё нужно было окупить астрономические затраты на строительство Аэропорта Городка Серебряного Крыла. Более того, он поручил Водяной Розе тайно инвестировать средства в развитие Затерянного Городка, чтобы гильдия смогла за короткое время вырастить больше экспертов.
Кроме того, Нулевое Крыло должно было финансировать развитие Бессмертного Света и закупить эпические материалы для предстоящего конкурса Аукционного Дома. Прямо сейчас у гильдии было только около двадцати тысяч золотых, доступных для чрезвычайных ситуаций.
Если бы он хотел массово выпустить сет Кристаллический Свет и сформировать команду личной безопасности, подобную команде Воплощения Природы, ему понадобилось бы намного больше монет.
Подумав об этом, Ши Фэн обменял тысячу двести единиц оружия Морского Племени и полторы тысячи Элементальных ядер на три копии базового Тайного права "Глубоководная Медитация". Ши Фэн мог вернуться только позже, чтобы обменять оставшиеся три экземпляра Горация.
question_answerОписание предмета
[Глубоководная Медитация] (Тайное право, базовое)
Позволяет пользователю демонстрировать скрытый потенциал своего тела с помощью медитации, значительно улучшая его телосложение. Это Тайное право требует большой выносливости и концентрации при использовании.
Выпадает при смерти.
Купив копии Тайного права, Ши Фэн отправился на поиски четырёхзвёздочного странствующего торговца, используя Кольцо Семи Светил.
После пятикратной телепортации Ши Фэн прибыл в тайную землю. Затем он провёл следующие четыре часа, убирая монстров восьмидесятого с лишним уровня, которые стояли у него на пути, прежде чем найти небольшой деревянный дом. Дом занимал пожилой мужчина в сером по имени Зелл, один из трёх четырёхзвёздочных странствующих торговцев в Море Иллюзий.
После встречи с Зеллом Ши Фэн купил все пятьсот Драгоценных камней выносливости, которые были у NPC, каждый Драгоценный камень стоил пять Элементальных ядер. Он и мечтать не мог о том, чтобы сделать что-то подобное в своей предыдущей жизни.
Этому NPC требовалось слишком много Элементальных ядер. Если бы он не получил шесть тысяч семьсот пятьдесят два Элементальные ядра, гриндя их в Тайном Лабиринте Древнего Бога, он бы не осмелился приобрести как копии Тайного права, так и Драгоценные камни выносливости.
Когда в прошлом общественность узнала о Зелле, различные сверхдержавы монополизировали продукты NPC. Они оставили очень мало Драгоценных камней для других игроков, как только заканчивали торговлю с Зеллом.
Следовательно, для Ши Фэна было мечтой приобрести пятьсот Драгоценных камней выносливости за одну сделку.
Несколько игроков, которые обнаружили Зелла в прошлом, купили всего около двухсот Драгоценных камней выносливости. Несмотря на это, они сколотили состояние, вызвав зависть различных крупных гильдий.
После чего Ши Фэн достал свиток Возвращения и телепортировался обратно в Город Белой Реки.
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
Хотя Город Белой Реки не был столицей королевства, его популярность затмила Город Звёзд и Луны как главная штаб-квартира гильдии номер один королевства и дом торговой фирмы "При Свечах", которая продолжала внедрять один новый продукт за другим. В этот момент Город Белой Реки стал столицей королевства в сердцах игроков Королевства Звёзд и Луны.
Поскольку Город Белой Реки был единственным городом в королевстве, который продвинулся, его слава достигла новых высот. Тонны игроков из зарубежных городов и стран посещали город каждый день, и он стал почти таким же процветающим, как и обычная имперская столица.
Более дюжины игроков шестьдесят четвёртого уровня в великолепном снаряжении собрались на втором этаже Аукционного Дома Города Белой Реки. Все они носили одну и ту же эмблему гильдии, наблюдая за боем на Аукционной Арене. Их глаза наполнило презрение, когда они посмотрели на сражающихся сверху вниз.
– Как и следовало ожидать от малого королевства. Хотя стандарты экипировки местных игроков довольно хороши, их боевые стандарты ужасны. Они даже не сравнятся с некоторыми второклассными гильдиями в нашей Империи Тёмной Ночи. Неудивительно, что повелители Нулевого Крыла правят Королевством Звёзд и Луны, – с насмешкой сказал Берсерк шестьдесят четвёртого уровня, наблюдая, как несколько игроков гильдии из Королевства Звёзд и Луны сражаются на Аукционной Арене.
Берсерк не стал скрывать своего мнения. Обладая телосложением игроков второго порядка, бойцы отчётливо слышали его даже с расстояния пятьдесят метров. Однако никто из этих игроков не осмелился высказаться против Берсерка. Все они просто опустили головы и хранили молчание.
Этот Берсерк заслужил право на такое высокомерие.
Этот Берсерк шестьдесят четвёртого уровня выиграл двадцать матчей на Аукционной Арене подряд. Довольно многие из противников Берсерка были лучшими экспертами из Королевства Звёзд и Луны, но ни один из них не снизил здоровье Берсерка ниже восьмидесяти процентов. Этот Берсерк даже сражался сразу с двумя противниками и всё ещё сохранял своё здоровье выше восьмидесяти процентов, выиграв матч.
Более того, личность Берсерка была экстраординарной. Этот Берсерк был Пыльной Кровью, одним из десяти великих экспертов из Семьи Кровавой Бани Империи Тёмной Ночи.
Семья Кровавой Бани была первоклассной гильдией ветераном, и на данный момент это была самая сильная гильдия в Империи Тёмной Ночи, за исключением трёх местных сверхдержав. Семья Кровавой Бани также занимала королевство среднего размера и королевство малого размера. Ни одна обычная первоклассная гильдия не могла сравниться с ней по силе.
– Хотя эти гильдии очень слабы, титул Нулевого Крыла как повелителя Королевства Звёзд и Луны доказывает, что у него есть некоторые способности. Кроме того, в Нулевом Крыло есть четыре эксперта, которые входят в список экспертов Божественного Домена. Чёрное Пламя, в частности, к этому времени убил многих пиковых экспертов сверхдержав, – сказал молодой человек в тёмно-серой мантии.
Имя Нулевого Крыла уже стало обычным явлением в Империи Тёмной Ночи. В конце концов, гильдия успешно помогла Дворцу Ста Цветов остановить вторжение Старлинка в Городок Лунной Бухты. Этот инцидент удивил различные гильдии империи, все из которых немедленно расследовали Нулевое Крыло.
Однако чем больше они заглядывали в Нулевое Крыло, тем больше гильдия их удивляла.
Эти гильдии были удивлены не быстрым развитием Нулевого Крыла в Божественном Домене, а количеством пугающих сил, которые спровоцировало Нулевое Крыло.
Император Девяти Драконов Павильона Дракона и Феникса, Храм Злого Бога, Пантеон, Чёрная Вода, Чудо и Старлинк Империи Тёмной Ночи.
Все эти гильдии были достаточно могущественны, чтобы заставить даже такую первоклассную гильдию, как Семья Кровавой Бани, содрогнуться от страха, но Нулевое Крыло спровоцировало каждую из них. Тот факт, что Нулевое Крыло выживало так долго, был невероятен. Назвать это чудом не было преувеличением.
– Успех Нулевого Крыла скоро подойдёт к концу. Различные сверхдержавы были заняты своими собственными делами, поэтому никто из них не потрудился отомстить. Я также слышал, что у Нулевого Крыла есть предварительный союз с Фениксом Дождя Павильона Дракона и Феникса. Но всё изменилось. Различные сверхдержавы нацелились на Город Белой Реки, и даже если Феникс Дождя появится лично, она не сможет изменить судьбу Нулевого Крыла, – усмехнулся Пыльная Кровь.
Тот факт, что у Нулевого Крыла было четыре эксперта, которые входили в Список экспертов Божественного Домена, впечатлял другие гильдии, но это достижение ничего не значило для различных сверхдержав. Список экспертов Божественного Домена был сосредоточен на боевых записях игроков, а не на их общей силе.
В Божественном Домене было много экспертов, которые не накопили впечатляющих боевых записей, но всё же обладали несравненной силой. Возьмём, к примеру, Семью Кровавой Бани. Опытные члены Семьи Кровавой Бани были даже сильнее, чем эксперты области микровосприятия в Списке экспертов Божественного Домена, но ни один из них на самом деле не попал в этот список.
Проще говоря, только небольшие гильдии и независимые игроки серьёзно относились к Списку экспертов Божественного Домена. Это был просто источник информации для истинных великих держав, а не показатель силы гильдии.
Более того, конкурс Аукционного Дома города NPC не основывался на военном оружии или инструментах. Вместо этого он полагался на ресурсы и экспертов гильдии. Соревнование запрещало искусственную силу, поэтому боевое оружие, которое Нулевому Крылу посчастливилось приобрести, было бы бесполезно. С тем, каким малым числом экспертов обладало Нулевым Крылом, оно даже не смогло бы победить первоклассные гильдии ветераны, такие как Семья Кровавой Бани, не говоря уже о различных сверхдержавах.
– Я думаю, ты прав. Различные сверхдержавы не откажутся от Аукционного Дома Города Белой Реки. Даже некоторые из старых монстров, которые обычно прячутся в тени, раскрываются чтобы обеспечить успех своей гильдии в соревновании. Даже эксперты из Списка экспертов Божественного Домена будут иметь ограниченное применение, – кивнул молодой человек в знак согласия. Когда он говорил о старых монстрах различных сверхдержав, в его глазах мелькали страх и тоска.
До сих пор сражения между сверхдержавами Божественного Домена были не более чем стычками. Крупномасштабные сражения между этими крупными державами были редкостью. Более того, чтобы воспитать молодое поколение, истинные эксперты различных сверхдержав обычно избегали дел своей гильдии. Они держались особняком, потихоньку наращивая свои силы. Если бы эти старые монстры начали действовать, как бы молодое поколение приобрело хоть какую-то известность? Даже величайший вундеркинд молодого поколения был посмешищем перед этими старыми монстрами!
– Нулевому Крылу, безусловно, не повезло. Оно могло бы оставаться королём своей горы в течение некоторого времени. К сожалению, Город Белой Реки продвинулся слишком быстро. Теперь даже их мечта о том, чтобы стоять на вершине своей горы в качестве короля, рухнет. Я слышал, что даже Возвращение Короля, Чёрная Вода и Пантеон прибыли, чтобы побороться за Город Белой Реки. Я не могу дождаться, когда увижу, как эти сверхдержавы разорвут Нулевое Крыло на части, – сказал Пыльная Кровь, улыбаясь.
– Ой? Посмотри туда. Даже Святая Реинкарнация Империи Славы пришла. Похоже, они тоже здесь, чтобы понаблюдать за борьбой между этими сверхдержавами, – внезапно сказал молодой человек, с ухмылкой указывая на группу игроков, которые только что прибыли в зал второго этажа.
Святая Реинкарнация также была первоклассной гильдией ветераном, достаточно сильной, чтобы соперничать с Семьёй Кровавой Бани. Это также была вторая по силе гильдия после Возвращения Короля в Империи Славы.
***
В то время как различные королевства и державы империи собрались в Городе Белой Реки в ожидании борьбы Аукционного Дома, Ши Фэн работал над созданием сета Кристаллический Свет в соседней торговой фирме "При Свечах".
Хотя до десяти игроков могли изучить способ изготовления сета Кристаллический Свет из Древней книги ковки, это был сет из восьми предметов ранга тёмного золота. Даже такие базовые мастера-Кузнецы, как Меланхоличная Улыбка и Какао, не добились бы большого успеха в ковке сета. Кроме того, Меланхоличная Улыбка и другие должны были сосредоточиться на своей собственной работе.
Поэтому Ши Фэн решил сам изготовить сетовое снаряжение. К счастью, приобретение необходимых материалов не составило труда для Ши Фэна.
Нулевое Крыло становилось всё сильнее с течением времени, и в результате оно собрало тонну материалов на складе гильдии. Кроме того, торговая фирма "При Свечах" присоединилась к торговой палате Тайне. Таким образом, гильдии было довольно легко получить необходимые материалы для изготовления снаряжения сета Кристаллический Свет.
На самом деле, Ши Фэн собрал более дюжины комплектов материалов менее чем за час.
Затем он зачистил материалы с помощью Огня души. Используя способность Руки Философа, Ши Фэн продолжал формировать одну заготовку за другой. Прежде чем он внёс последние штрихи в сет из восьми предметов, Ши Фэн извлёк сорок песчинок Песка времени.
Песок времени был невероятно ценным, и каждая песчинка продавалась на рынке более чем за двадцать золотых. Это не только может увеличить вероятность успеха в производстве, но и укрепить созданный предмет. Ши Фэн выделил пять песчинок Песка времени на каждый сет, максимальное количество, с которым могло справиться тёмно-золотое снаряжение.
Если бы у него не было Браслета Времени, он бы не осмелился так экстравагантно использовать Песок времени.
Затем снаряжение сета Кристаллический Свет стало излучать ослепительное сияние, осветив всю комнату. Когда свет померк, он открыл взору восемь предметов экипировки, светящихся сверкающим светом и излучающих древнюю, неистовую ауру.
"Успех?" – Ши Фэн разволновался, глядя на сет из восьми предметов снаряжения, лежавших перед ним на столе.
Хотя у него было под рукой более десяти наборов материалов, сет Кристаллический Свет был первоклассным снаряжением ранга тёмного золота, его сложность производства уступала только эпическому снаряжению. Хотя он уже стал средним мастером-Кузнецом и с помощью Руки Философа выступал в качестве продвинутого мастера-Кузнеца, успешно выковать сет Кристаллический Свет было невероятно сложно
В конце концов, теоретический показатель успеха не имел ничего общего с реальным процессом ковки.
На ранних стадиях игры Центральная Система Бога упростила различные производственные процессы до их базовых пределов, чтобы игроки могли ознакомиться с подклассами Божественного Домена. Однако по мере того, как игроки достигали более высоких уровней и адаптировались, Центральная Система Бога постепенно отказывалась от своей помощи, а различные производственные процессы становились всё более сложными и детализированными.
Между тем, успешная ковка тёмно-золотого сета экипировки была огромным порогом для игроков мирных занятий.
В древние времена Божественного Домена оружие и экипировка делились только на две категории: обычное и экстраординарное.
Дополнительные категории были добавлены только после того, как Древние Боги пали. Обычное снаряжение делится по рангам на бронзовое, таинственное железное, мифриловое, чистое золото и тёмное золото. Экстраординарное снаряжение было разбито на эпическое и легендарное.
Тёмно-золотое оружие и экипировка считались вершиной обычной экипировки, поэтому их было чрезвычайно трудно получить и изготовить.
Без поддержки более крупной державы обычный опытный игрок в лучшем случае был бы ограничен тёмно-золотым оружием и экипировкой.
Между тем, тёмно-золотой сет снаряжения был на самом верху обычного снаряжения, лучшего из доступных без каких-либо недостатков. Независимо от того, насколько высоко они подняли свой теоретический показатель успеха в производстве, одна-единственная ошибка приведёт к неудаче. При создании тёмно-золотого сета снаряжения не было места для ошибок. Можно было бы возразить, что создание тёмно-золотого сета снаряжения было даже сложнее, чем производство эпических предметов, поскольку последнее допускало некоторые ошибки. Только теоретический показатель успеха производства был намного ниже по сравнению со снаряжением ранга тёмного золота
Когда Ши Фэн начал осматривать сет Кристаллический Свет перед собой, до его ушей донёсся звук системного уведомления.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Сет Кристаллический Свет был успешно выкован. Мастерство ковки увеличено на 200 очков. Получено 10 000 000 EXP.
"Как и ожидалось от сета из восьми предметов тёмно-золотого ранга. Он даёт столько мастерства", – Ши Фэн был в восторге, когда увидел системное уведомление.
Даже ковка обычного тёмно-золотого оружия и экипировки давала очень мало мастерства после достижения ранга среднего мастера. Обычно ему везло бы, если бы он получал три очка за каждый успех. Вот почему игроку требовалось так много времени, чтобы подняться до продвинутого ранга мастера после того, как он стал средним мастером.
Теперь за изготовление сета Кристаллический Свет начисляется двести очков мастерства, что эквивалентно изготовлению почти семидесяти единиц снаряжения ранга темного золота.
Однако истинной причиной радости Ши Фэна были атрибуты сета Кристаллический Свет, а не награда системы.
Сет Кристаллический Свет был первоклассным снаряжением ранга темного золота, и из-за улучшения, которое обеспечивал Песок времени, основные атрибуты восьми предметов выросли на десять процентов. Чисто сравнивая основные атрибуты, обычное эпическое снаряжение имело примерно на двадцать-тридцать процентов более высокие атрибуты, чем обычный сет Кристаллический Свет, но Песок времени уменьшил это на десять процентов. Не было никаких сомнений в том, что сетовое снаряжение перед ним в настоящее время было лучшим обычным снаряжением, доступным в игре.
Если бы на нём не было нескольких предметов эпического снаряжения с полезными эффектами, Ши Фэн немедленно заменил бы свои предметы сетом Кристаллический Свет.
Конечно, Ши Фэн не остановился после этого успеха. Он сразу же начал ковать следующий сет.
***
Время шло своим чередом, и наконец настал день борьбы Аукционного Дома.
Город Белой Реки был особенно оживлённым. Сегодня различные державы будут сражаться за определение своих будущих территорий. В результате в Городе Белой Реки собралось бесчисленное множество игроков из Королевства Звёзд и Луны и его соседей. На данный момент численность игроков в городе превысила пятьдесят миллионов человек!
Если бы не ограничение движения в Городе Белой Реки, игроков в городе было бы в несколько раз больше.
Сегодня даже неуловимые высшие эшелоны различных крупных гильдий собрались в городском Аукционном Доме. Для участия в конкурсе прибыли представители более двух тысяч различных гильдий. Более того, показалось большое количество команд авантюристов и темных сил, чтобы участвовать в событиях этого дня. Обладая таким количеством способностей, обычные игроки даже не имели права входить в Аукционный Дом, и им было запрещено посещать здание.
Независимые игроки города с завистью наблюдали, как члены различных крупных держав входят в Аукционный Дом.
Только на сегодняшний день игрокам нужно было иметь при себе хотя бы один эпический материал, чтобы попасть в Аукционный Дом Города Белой Реки. В противном случае, независимо от того, насколько могущественным или богатым был человек, он не прошёл бы через двери и был бы вынужден ждать снаружи.
Несмотря на это, у здания собралась большая толпа, чтобы понаблюдать за соревнованиями.
Эти игроки собрались не потому, что им больше нечем было заняться, а потому, что система установила несколько колоссальных Волшебных Зеркал для трансляции событий в деловом районе. Любой человек на улицах или отдыхающий в одном из заведений города сможет понаблюдать за захватывающим соревнованием за господство над Аукционным Домом.
Тем временем два игрока, один старый, а другой молодой, сидели в одном из VIP-залов Аукционного Дома на верхнем этаже. Из этой зрительской комнаты у этих двоих был бы полный обзор Аукционной Арены внизу, которая легко вмещала более ста тысяч игроков.
Если бы высшие эшелоны различных крупных гильдий увидели, что только два человека занимают эту просторную VIP-комнату, они прокляли бы их за расточительность.
Аренда VIP-комнат Аукционного Дома на верхнем этаже обходилась в пять эпических материалов. Хотя эпические материалы не были столь ценны, как эпическое оружие или снаряжение, их всё ещё было чрезвычайно трудно достать. Первоклассным гильдиям посчастливилось бы собрать несколько десятков эпических материалов, и ни одна из них не осмелилась бы потратить пять эпических предметов только для лучшего обзора Аукционной Арены.
– Удивительно! Такой город, как Город Белой Реки, на самом деле привлёк так много сверхдержав! – Му Линша, младшая обитательница VIP-комнаты, воскликнула, наблюдая, как различные участвующие сверхдержавы выходят на арену.
Старлинк, Чёрная Вода, Пантеон и Возвращение Короля были не единственными присутствующими сверхдержавами. Члены Тайного Павильона, Священного Храма и Багрового Императора также пришли принять участие.
– Это вполне естественно. Хотя Королевство Звёзд и Луны – это всего лишь королевство среднего размера, Аукционный Дом города NPC невероятно важен. Если они смогут претендовать на Аукционный Дом этого города, они смогут получать стабильный доход. Более того, в Королевстве Звёзд и Луны есть такая золотая жила, как Холм Ведьмы. С таким количеством преимуществ, которые можно получить, вполне естественно, что многие сверхдержавы были вовлечены в действие, – объяснил пожилой мужчина рядом с Му Линшей, улыбаясь.
Если бы Багровый Император или высшие эшелоны Старлинка увидели этого старца, они, вероятно, были бы удивлены. Этот пожилой человек был Неизвестным Королём, предыдущим лидером гильдии Несгибаемого Духа. Когда он возглавлял гильдию, она достигла славы, но из-за его возраста и ухудшения состояния тела он ушёл с передовой более двух десятилетий назад.
– Дедушка, неужели у Нулевого Крыла действительно нет надежды удержать Город Белой Реки? – Му Линша не могла не спросить.
Она была благодарна Нулевому Крылу за всю помощь, которую оно оказало до сих пор. Более того, ее хорошая подруга, Водяная Роза, была членом гильдии. Если бы другая сила украла Города Белой Реки, который служил главной штаб-квартирой Нулевого Крыла, Нулевое Крыло пострадало бы за это.
– Нет. Даже если наша гильдия окажет помощь Нулевому Крылу, я боюсь, что удержать Город Белой Реки всё равно будет невозможно, – сказал Неизвестный Король, качая головой.
– Даже наша помощь не может изменить ситуацию? – Му Линша была удивлена.
Хотя Несгибаемый Дух приходил в упадок, это всё ещё была первоклассная гильдия ветеран. Обычные первоклассные гильдии всё ещё не могли сравниться по силе с ним.
– Ты сильно недооцениваешь участвующие сверхдержавы. Хотя мы также являемся сверхдержавой, их происхождение и фундамент во много раз сильнее, чем у Несгибаемого Духа. В любое другое время они могли бы отступить из уважения к нашей гильдии, но это соревнование определит их будущее в Божественном Домене. Никто из них не проявит уважения к другим. Кроме того, Нулевое Крыло спровоцировало слишком много сверхдержав, доведя их терпение до предела. Теперь никто не может спасти Нулевое Крыло, – сказал Неизвестный Король, вздыхая.
Му Линша разочарованно опустила голову.
В то время как различные крупные державы вошли в Аукционный Дом и с нетерпением ждали начала соревнований, на арену вышла группа игроков с шестикрылыми эмблемами. Лидером этой группы был не кто иной, как Ши Фэн.
Когда прибыли члены Нулевого Крыла, атмосфера на Аукционной Арене сразу же изменилась. Представители различных крупных держав не могли не обратить своих взоров на игроков Нулевого Крыла.
Нулевое Крыло не только было повелителем Королевства Звёзд и Луны, но и его главная штаб-квартира также находилась в Города Белой Реки. Более того, у Нулевого Крыла был удивительный потенциал роста и очень высокие шансы стать супер-первоклассной гильдией в будущем. Проще говоря, гильдия находилась в период своего расцвета.
Если Нулевое Крыло получит права на управление Аукционным Домом Города Белой Реки, оно не только укрепит свои позиции в качестве правителя королевства, но и получит стабильный источник дохода, что ещё больше увеличит его шансы стать сверхдержавой.
Однако вместо того, чтобы завидовать игрокам Нулевого Крыла, члены различных крупных держав смотрели на них только с жалостью или восторгом.
– Они действительно осмелились появиться, – Пыльная Кровь, стоявший за пределами арены, усмехнулся, когда увидел членов Нулевого Крыла. – Неужели они действительно думают, что смогут захватить этот Аукционный Дом только потому, что здесь находится их штаб-квартира?
Нулевое Крыло отправило на Арену Аукциона лишь немногим более ста игроков. Это было значительное число по сравнению с различными крупными гильдиями, которые прислали всего около тридцати игроков от каждой. На самом деле, размер их группы уступал только различным участвующим сверхдержавам.
Однако большинство крупных гильдий, присутствовавших на соревнованиях, были там только для того, чтобы понаблюдать. На самом деле они не планировали участвовать в соревнованиях, поэтому им не нужно было посылать много участников. Тот факт, что Нулевое Крыло отправило так много игроков, доказывал его намерения; гильдия будет участвовать в конкурсе.
Хотя Нулевое Крыло было правителем Королевства Звёзд и Луны, Семья Кровавой Бани считала гильдию простым королём горы.
Это не было проблемой, если бы Нулевое Крыло просто расхаживало по своему королевству. Тем не менее даже Семья Кровавой Бани отправила только около сорока игроков на такое грандиозное мероприятие, чтобы получить опыт, но Нулевое Крыло отправило более ста игроков, чтобы попытаться выиграть это соревнование. Нулевое Крыло просто переоценивало себя!
– Может быть, Нулевое Крыло ведёт последнюю борьбу за своё выживание, – сказал молодой человек в сером, вздыхая.
После всего, что было сказано и сделано, Город Белой Реки был главной штаб-квартирой Нулевого Крыла. Если другая сила заявит права на городской Аукционный Дом, Нулевое Крыло потеряет фундамент, на строительство которого потратило столько времени. Потеря была бы невообразимо тяжёлой для гильдии.
С течением времени борьба за господство в Божественном Домене становилась все более ожесточенной. Если гильдия не сможет идти в ногу с меняющимися временами, разрыв между ней и другими будет только расти. Потеря главного штаба в эти быстро меняющиеся времена была бы фатальной, особенно для такой новой гильдии, как Нулевое Крыло. Её членам ещё предстояло обрести чувство принадлежности и сплочённости с учётом того, как недавно была создана гильдия, и будет неудивительно, если Нулевое Крыло распадётся вскоре после потери Города Белой Реки.
К сожалению, всё, что слабее различных сверхдержав, было не более чем муравьём!
Это было справедливо для первоклассной гильдии высшего ранга, такой как Семья Кровавой Бани. В свое время Семья Кровавой Бани была признана псевдо-супер-первоклассной гильдией, но она всё ещё не могла сравниться со Старлинком, Несгибаемым Духом и Багровым Императором в Империи Тёмной Ночи. Семья Кровавой Бани также была достаточно мудра, чтобы не питать мыслей о противостоянии этим трём сверхдержавам.
В виртуальном игровом мире, если только кто-то не был на грани превращения в сверхдержаву, они не могли по-настоящему понять, что такое сверхдержава.
Для различных гильдий и игроков в Божественном Домене сверхдержавы были, в лучшем случае, гильдиями с большей финансовой мощью и большим количеством экспертов, чем их более слабые товарищи. Большинство не понимало, что разница между сверхдержавой и обычной силой заключается не в количестве, а в качестве. В противном случае Семья Кровавой Бани давно стала бы супер-первоклассной гильдией, а не псевдо-супер-первоклассной гильдией, какой она была после стольких лет развития.
Несколько десятков игроков в золотом и тёмно-золотом снаряжении шестидесятого уровня стояли на некотором расстоянии от группы Семьи Кровавой Бани. Эти несколько десятков игроков излучали такое сильное намерение убить, наблюдая за членами Нулевого Крыла, что другие эксперты гильдии вокруг них держались на расстоянии.
Однако другие эксперты боялись этих игроков не из-за плотного убийственного намерения, которое они излучали. Вместо этого они были осторожны, потому что эти игроки носили эмблему гильдии Царства Греха.
Царство Греха было абсолютным повелителем Королевства Пурпурных Шипов. В отличие от Нулевого Крыла, которое контролировало немногим более дюжины крупных городов NPC в Королевстве Звёзд и Луны, Царство Греха контролировало каждый город NPC в Королевстве Пурпурных Шипов. Обычные гильдии не могли позволить себе спровоцировать их.
– Подумать только, что даже у тебя будет такой день, Нулевое Крыло! – Взгляд Небес, бывший лидер гильдии Империи Войны, радостно заговорил, вспыхнул в его глазах появился намёк на безумие, когда он наблюдал за группой Ши Фэна.
После того, как Нулевое Крыло разрушило Городок Золотого Потока, Империя Войны развалилась в Королевстве Звёзд и Луны. В конце концов, у него не было другого выбора, кроме как переселиться в Королевство Пурпурных Шипов и присоединиться к Царству Греха с некоторыми из своих доверенных подчинённых. Он мгновенно превратился из лидера гильдии в обычного Старейшину.
Он глубоко ненавидел Нулевое Крыло за это.
К сожалению, у него не было никаких возможностей отомстить гильдии, так как Нулевое Крыло было настолько мощным, особенно с его боевым оружием. Даже у различных сверхдержав, вероятно, разболелась бы голова, если бы они имели дело с арсеналом Нулевого Крыла, не говоря уже о бывшем лидере гильдии.
К счастью, небеса не оставили бы верующих. После такого долгого ожидания у него наконец-то появилась возможность понаблюдать за моментом, когда Нулевое Крыло падёт со своего трона.
– Нулевое Крыло стало слишком самонадеянным после приобретения своего мощного боевого оружия и вопиющей демонстрации силы направо и налево, гильдия слишком молода. Теперь, когда ситуация в Божественном Домене изменилась, Нулевое Крыло может винить только себя в своем падении, – спокойно прокомментировал Одинокий Маяк, сидевший рядом со Взглядом Небес.
Никогда не следует случайно провоцировать сверхдержаву.
Возьмём, к примеру, Царство Греха. Несмотря на такое количество экспертов и поддержку могущественных корпораций, Царство Греха осмелилось назвать себя повелителем только в своём собственном королевстве. Оно активно избегало территорий сверхдержав. Однако Нулевое Крыло неоднократно провоцировало сверхдержавы даже без поддержки. Даже Одинокий Маяк восхищался мужеством гильдии.
Однако, независимо от мощного боевого оружия Нулевого Крыла, у Города Белой Реки сегодня будет новый владелец!
***
В то время как различные крупные державы обсуждали Нулевое Крыло, группа игроков вышла на Арену Аукциона, вызвав массовый шум.
– Что?! Даже члены Зала Природы пришли!
Все были удивлены, увидев членов Зала Природы на арене.
Зал Природы был одной из самых быстрорастущих сверхдержав в Божественном Домене. Он не только контролировал Штормовую Империю, но и поддерживал тесные отношения с несколькими сильными командами авантюристов в игре. Хотя эти лучшие команды авантюристов не были такими большими, как сверхдержавы, у них были необычайно сильные эксперты. Ходили слухи, что некоторые из этих экспертов могли бы соперничать с первоклассными гильдиями и лучшими экспертами супер-гильдий, а некоторые даже соперничали со старыми монстрами супердержав.
Следовательно, даже различные сверхдержавы избегали провоцировать Зал Природы прямо сейчас.
– Штормовая Империя так далеко от Королевства Звёзд и Луны. Логично, что у Зала Природы нет причин участвовать в конкурсе за Город Белой Реки. Могут ли они быть здесь из-за проблемы с Сумеречным Эхом?
– Это, скорее всего, так. В противном случае, Зал Природы не послал бы Глубокого Грома, своего первого вице-лидера гильдии. Кроме того, никто не знает, что сделало Нулевое Крыло, чтобы убедить Зал Природы отказаться от Сумеречного Эха, и из-за этого Зал Природы был унижен в Штормовой Империи.
– Нулевое Крыло теперь определённо труп. Оно уже спровоцировало Чёрную Воду и Старлинк, а теперь даже Зал Природы появился. После сегодняшнего дня Нулевому Крылу не будет места в Городе Белой Реки.
Когда все обсуждали присутствие Зала Природы, они согласились, что Нулевое Крыло действительно обречено. Даже другие сверхдержавы пострадали бы, если бы им пришлось столкнуться с тремя растущими сверхдержавами, такими как Чёрная Вода, Старлинк и Зал Природы, не говоря уже о Нулевом Крыле.
Тем временем, когда Му Линша увидела членов Зал Природы из своей VIP-комнаты на верхнем этаже, выражение её лица стало мрачным.
– Всё кончено! Всё действительно кончено!
Чёрная Вода, Старлинк и Зал Природы. Каждая из этих гильдий была сильнее Несгибаемого Духа. Даже её гильдия не стала бы случайно провоцировать ни одну из этих трёх сверхдержав, и всё же Нулевое Крыло разозлило их всех…
Все враги Нулевого Крыла радостно улыбнулись, особенно Взгляд Небес и Топор Теневого Света, бывшие лидеры гильдий Империи Войны и Рыцарского Суда.
***
Тем временем, после прибытия, Глубокий Гром и его команда направились к членам Нулевого Крыла.
Но, когда все ожидали, что вспыхнет сражение…
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, после такого короткого промежутка времени, кажется, что вы снова стали сильнее, – дружелюбно сказал Глубокий Гром, подходя к Ши Фэну. – Лидер нашей гильдии послал меня с конкретным приказом помочь Нулевому Крылу в этом соревновании. Если у вас возникнут какие-либо проблемы, пожалуйста, не стесняйтесь использовать мою команду и меня так, как вы считаете нужным.
– Пожалуйста, передайте мою благодарность лидеру гильдии Природе. Нулевое Крыло запомнит эту доброту, – сказал Ши Фэн, кивая. Он понял, что Зал Природы пытается подружиться с его гильдией.
– Не стоит. Это пустяковое дело, – когда Глубокий Гром услышал ответ Ши Фэна, он усмехнулся с большим удовольствием, осознав, что Ши Фэн принял попытку Зала Природы завязать дружбу с Нулевым Крылом.
Когда представители различных крупных держав увидели это, их челюсти отвисли в шоке.
– Что происходит?
– Разве Зал Природы здесь не для того, чтобы создавать проблемы Нулевому Крылу?
Поведение Глубокого Грома ошеломило различные крупные державы. Они не могли понять, чего добивается Зал Природы.
– Эти люди используют маскировку? – Пыльная Кровь Семьи Кровавой Бани пробормотал в замешательстве.
Зал Природы уже стал сильнее, чем супер-первоклассные гильдии, такие как Павильон Дракона и Феникса и Несгибаемый Дух. Такая могущественная гильдия должна презирать обычные супер-первоклассные гильдии, не говоря уже о Нулевом Крыле.
Однако, понаблюдав за обменом репликами между Ши Фэном и Глубоким Громом, можно было бы подумать, что Нулевое Крыло было истинной сверхдержавой, а не Зал Природы.
Независимо от того, как Пыльная Кровь оценивал ситуацию, он не мог понять, что происходит.
– Я лично встречался с Глубоким Громом. Хотя в Божественном Домене есть много инструментов, которые могут замаскировать игрока, они не могут воспроизвести силу и ауру цели, – сказал молодой человек в сером, качая головой. – Этот Глубокий Гром выглядит и ощущается точно так же, как тот, которого я встречал, Более того, Глубокий Гром владеет скрытым классом Магического Воина. Вы всегда можете чувствовать вокруг него особый вид маны. Ни один инструмент не может воспроизвести это чувство.
– Тогда почему этот Глубокий Гром так любезно обращается с Чёрным Пламенем? – спросила Пыльная Кровь, явно сбитый с толку.
– Это… Я не знаю. Может быть, у Зала Природы есть какая-то тайная сделка с Чёрным Пламенем, – сказал молодой человек. Он был так же смущён и не знал, как ответить на вопрос своего собеседника.
С силой и скоростью развития Зала Природы даже Тайный Павильон не смог бы помешать ему нацелиться на Нулевое Крыло без огромной компенсации. Молодой человек в сером одеянии понятия не имел, какими способностями обладало Нулевое Крыло, чтобы заслужить благосклонность Зала Природы. Более того, Зал Природы, казалось, отчаянно нуждался в одобрении Нулевого Крыла.
Единственное объяснение, которое он мог придумать, касалось какой-то частной сделки между Чёрным Пламенем и высшими эшелонами Зала Природы, убедившей большую гильдию отказаться от Сумеречного Эха и поддержать Нулевое Крыло.
– Неудивительно, почему члены Нулевого Крыла кажутся такими бесстрашными. Оказывается, у них на самом деле есть поддержка Зала Природы, – сказал Пыльная Кровь, усмехаясь. Однако в его взгляде читались зависть и восхищение.
Хотя Семья Кровавой Бани была первоклассной гильдией высшего ранга и находилась всего в нескольких шагах от того, чтобы стать настоящей сверхдержавой, она не могла позволить себе провоцировать некоторые небольшие гильдии на своей территории. Большинство из этих небольших гильдий поддерживались сверхдержавами.
Даже если бы Нулевое Крыло потеряло Город Белой Реки сегодня, оно могло бы медленно восстанавливать свои силы. Это всё ещё была не та сущность, которую обычные силы могли позволить себе спровоцировать.
Что касается частной сделки Чёрного Пламени с Залом Природы, то, скорее всего, так оно и было.
В конце концов, Чёрное Пламя обладал необычайной индивидуальной силой. Неудивительно было обнаружить, что кто-то настолько могущественный связан с определенными влиятельными личностями. На самом деле, чем больше Пыльная Кровь думал об этом, тем более правдоподобным это казалось.
Это, безусловно, объясняло, почему Нулевое Крыло осмелилось открыто спровоцировать Чёрную Воду и Старлинк.
Пыльная Кровь был не единственным, у кого были такие мысли. Высшие эшелоны различных крупных держав пришли к такому же выводу.
Не следует недооценивать Зал Природы только потому, что его территория была меньше, чем у Чёрной Воды и Старлинка. Штормовая Империя в Зале Природы была рудной страной, гораздо более ценной, чем Империя Железа или Империя Тёмной Ночи. У Зала Природы не было причин бояться Чёрную Воду или Старлинк.
***
Тем временем в другом углу члены Царства Греха хранили молчание. Намерение убить, которое они излучали, также уменьшилось.
Никто из них не думал, что у Нулевого Крыла есть сторонники, но, по правде говоря, похоже, что за небольшой гильдией стоял титан…
С помощью Зала Природы Нулевое Крыло могло бы фактически удержать Города Белой Реки и укрепить свои позиции в качестве правителя Королевства Звёзд и Луны.
– Нулевое Крыло заключило союз с Залом Природы? – ненавистью глядя на Ши Фэна, Взгляд Небес прошипел: – Ну и что, что у вас есть поддержка Зала Природы? Зал Природы может не бояться Чёрной Воды и Старлинка, но это всего лишь одна сверхдержава. В Городе Белой Реки существует присутствует двух сверхдержав. Я отказываюсь верить, что Зал Природы может победить их всех!
Члены Царства Греха кивнули в знак согласия. Это соревнование за Аукционный Дом было уникальным, и даже если Зал Природы поможет Нулевому Крылу победить участвующие сверхдержавы, в Божественном Домене были и другие. Нулевое Крыло не изменило бы свою судьбу потери Города Белой Реки.
Однако, пока толпа обсуждала отношения между Залом Природы и Нулевое Крыло, два игрока, один молодой и один старый, подошли к Ши Фэну. Эти двое были не кто иные, как Му Линша и Неизвестный Король.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я Му Чэн. Моя внучка, Линша, недавно находилась на вашем попечении. Если у Нулевого Крыла возникнут какие-либо проблемы, пожалуйста, не стесняйтесь обращаться ко мне за помощью. Хотя я ушёл с передовой, я осмелюсь сказать, что я всё ещё способный боец, – сказал Неизвестный Король, посмеиваясь, когда он посмотрел на различные крупные державы на Аукционной Арене.
Царство Греха и другие сверхдержавы, которые так хотели увидеть падение Нулевого Крыла, были ошеломлены, увидев, как Му Чэн и Му Линша разговаривают с Ши Фэном.
– Что?! Что здесь делает Тысяча Рук?!
– Какие отношения у Нулевого Крыла с Несгибаемым Духом, чтобы оправдать личный визит её бывшего лидера гильдии?
Аукционная Арена зашевелилась при появлении Му Чэна.
Различные крупные державы были не единственными, кого удивило прибытие этого старика. Многие независимые игроки были так же шокированы, увидев Му Чэна.
Му Чэн был одним из экспертов старшего поколения. Он был большой шишкой в виртуальном игровом мире, когда Несгибаемый Дух был на пике своего развития, и когда он все ещё был активен, все знали его прозвище "Тысяча Рук". Он был известен как один из трёх лучших Ассасинов в виртуальном игровом мире. Если бы его физическое ухудшение не вынудило его уйти с передовой, Несгибаемый Дух не упал бы до своего нынешнего состояния.
Почему бы всем не быть шокированными, увидев, как такая большая шишка приветствует Нулевое Крыло и предлагает свою помощь?
Глубокий Гром, стоявший неподалеку, тоже был удивлен, увидев этого старика. Он не думал, что Нулевое Крыло будет иметь такие глубокие связи с Несгибаемым Духом, настолько, что бывший лидер гильдии Несгибаемого Духа появится лично. Глубокий Гром немедленно повысил свою оценку Нулевого Крыла.
– Кто этот Чёрное Пламя? Из-за него появились аж две сверхдержавы, чтобы поддержать его? – глаза Пыльной Крови чуть не вылезли из орбит, когда он увидел, как Му Чэн разговаривает с Ши Фэном.
Хотя Му Чэн ушёл в отставку и больше не был на пике своей силы, он мог продемонстрировать значительную часть своих способностей с помощью новейших технологий виртуальной реальности в Божественном Домене. Его определенно не следует недооценивать. Если бы Му Чэн действительно протянул Нулевому Крылу руку помощи, исход этого соревнования был бы неопределенным.
– Чёрт возьми! Почему?!
– Это должно быть какой-то трюк!
Взгляд Небес был совершенно ошеломлён. Сначала Зал Природы предложил свою поддержку, а теперь и Несгибаемый Дух. Он просто не поспевал за происходящим.
В отличие от игроков на Аукционной Арене, зрительская толпа снаружи пришла в восторг от внезапного развития событий.
Никто не верил, что у Нулевого Крыла были сторонники, и, несмотря на его надежды стать супер-первоклассной гильдией, на самом деле его шансы были довольно невелики. Однако теперь они поняли, что ошиблись. У Нулевого Крыла было не только два покровителя, но и оба были настоящими сверхдержавами. Учитывая скорость развития Нулевого Крыла, вероятность того, что оно станет супер-первоклассной гильдией, была чрезвычайно высока.
– Зал Природы и Несгибаемый Дух? – Галактика Прошлого, сидевший в одной из зрительских комнат на втором этаже, не мог сдержать горькой улыбки, наблюдая за Глубоким Громом и Му Чэном.
Он думал, что Звёздный Альянс значительно сократил разрыв между собой и Нулевым Крылом. Он не ожидал, что Нулевое Крыло скрывало так много силы.
Он наблюдал, как Нулевое Крыло выросло из ничего, и предполагал, что видел всё, что могла предложить гильдия. К сожалению, казалось, что он всё ещё недооценивал силу Нулевого Крыла.
Тем временем Пурпурный Глаз с завистью наблюдала за Водяной Розой и Нежным Снегом, которые стояли рядом с лидером их гильдии. Она думала об этих двух женщинах как о соперницах, но теперь они были совершенно недосягаемы для неё.
Теперь, когда Нулевое Крыло получило поддержку двух сверхдержав, оно определённо могло подняться на верхние уровни Божественного Домена в будущем.
Пока все говорили о Нулевом Крыле, за пределами арены поднялась суматоха. Вскоре после этого вошла группа из более чем четырёхсот игроков. Даже игрок самого низкого уровня среди этой группы был шестьдесят четвёртого уровня, а их самым слабым снаряжением был шестидесятый уровень золотого ранга. Все они носили эмблему гильдии Старлинк, а около дюжины игроков во главе обладали несколькими эпическими видами оружия и экипировки, одетыми не менее чем в предметы ранга тёмного золота шестидесятого уровня. Слабое свечение окутало этих около дюжины игроков, как будто они были воплощениями Богов.
Му Линша была ошеломлена. Даже главная сила Несгибаемого Духа, скорее всего, не могла сравниться с этими игроками.
– Конечно же, они пришли.
Выражение лица Му Чэна постепенно становилось серьёзным, когда он наблюдал за лидерами сил Старлинка.
На великолепной Аукционной Арене было много экспертов. Некоторые из них даже служили столпами в своих крупных гильдиях, и было довольно много лучших экспертов из различных сверхдержав.
Однако, когда участники Старлинка вышли на арену, все ахнули, почувствовав сильное давление, исходящее от этих игроков. Члены Старлинка казались не игроками, а великими лордами. Толпа подсознательно подчинилась, когда аура этих игроков омыла их.
Даже пиковые эксперты почувствовали угрозу смерти от около дюжины членов Старлинк во главе.
– Почему они здесь? – выражение лица Глубокого Грома точно так же изменилось, когда он увидел членов Старлинка, в его глазах вспыхнули удивление и страх.
– Дедушка, кто эти люди? Почему даже пиковые эксперты сверхдержав, похоже, боятся их? – Му Линша не могла не спросить, в замешательстве наблюдая за различными пиковыми экспертами сверхдержав.
Хотя это было правдой, что члены Старлинка были сильными, наблюдающие пиковые эксперты также были сильными.
Даже если бы существовала разница в силе сверхдержав, у наблюдающих пиковых экспертов не должно было быть причин бояться экспертов Старлинк, но каждое из их лиц исказилось от беспокойства.
Её дед, Му Чэн, был настоящим экспертом в области домена, и его прозвище Тысяча Рук не было пустяком. Хотя с возрастом он стал слабее, он всё ещё мог легко справляться с пиковыми экспертами. Однако, когда её дедушка увидел около дюжины игроков, возглавляющих команду Старлинка, он, казалось, разделял трепет наблюдающих экспертов.
Она находила эту ситуацию сбивающей с толку.
– У Нулевого Крыла действительно сейчас нет шансов в борьбе за Город Белой Реки, – Му Чэн не смог сдержать горькой улыбки, наблюдая за ведущими членами Старлинка.
Он думал, что они могли бы помочь Нулевому Крылу удержать Город Белой Реки, объединив помощь Зала Природы и его славу. В конце концов, у различных участвующих сверхдержав были свои собственные города NPC для определения приоритетов. Они смогут направить лишь ограниченную часть своих сил на захват Аукционного Дома Города Белой Реки. Однако, похоже, он недооценил чувства Старлинка к Нулевому Крылу.
– Они действительно такие сильные? – Му Линша была ещё больше удивлена комментарием своего дедушки.
– Они не просто сильные! Даже ветеранские супер-гильдии, такие как Боевые Волки и Священный Храм, должны были бы серьезно относиться к таким своим противникам! В противном случае их поражение было бы почти гарантировано! – Му Чэн объяснил, наблюдая за четырьмя седовласыми мужчинами из команды Старлинка. – Подумать только, что Старлинк завербует Четырёх Теневых Демонов… Я знал, что Старлинк втайне накапливает необычайное количество силы, но я не думал, что он настолько способен. Даже Несгибаемый Дух, скорее всего, в опасности.
– Четыре Теневых Демона? – немного подумав над этим именем, Му Линша удивлённо спросила: – Это те четыре сумасшедших, которые потрясли различные сверхдержавы много лет назад?
Четыре Теневых Демона были очень хорошо известны более десяти лет назад, но, в отличие от предполагаемого названия, эти четверо не действовали как группа. Они даже не знали друг друга, действуя независимо друг от друга.
Эти четверо людей заслужили прозвище Четыре Теневых Демона из-за того, сколько неприятностей они причинили различным сверхдержавам, убив бесчисленное множество экспертов и пиковых экспертов. Даже Несгибаемый Дух не был избавлен от проказ Четырёх Теневых Демонов.
Все четверо этих игроков были сумасшедшими. Более того, они были независимыми игроками, и в результате различным сверхдержавам было очень трудно выследить их и разобраться с ними.
В разгар их беспорядков эти четверо были горячей темой среди населения в целом, поэтому Тайный Павильон назвал их Четырьмя Теневыми Демонами, прозвище, которое распространилось по всему виртуальному игровому миру.
Больше всего головной боли у сверхдержав было тогда, когда они пытались иметь дело с такими игроками, как Четыре Теневых Демона. Они не только были чрезвычайно могущественны, но и были несносными психами.
С присутствием тут всех четырёх этих сумасшедших было легко представить, насколько пугающим будет это соревнование…
Тем временем сотни игроков с эмблемой гильдии Чёрная Вода спокойно сидели в одной из VIP-комнат на верхнем этаже. Непоколебимый мужчина средних лет, возглавлявший группу, посмотрел на Ши Фэна сверху вниз, наблюдая за Мечником с самодовольной ухмылкой.
Если бы Ши Фэн был там, он бы узнал в мужчине средних лет Цзин Яна, представителя Чёрной Воды, который не так давно посетил главную штаб-квартиру Нулевого Крыла.
– Конечно же, вице-лидер гильдии был прав, Старлинк тайно завербовал этих четырёх старых демонов, – проговорил Цзин Ян, улыбаясь. – Я сомневаюсь, что даже Нулевое Крыло могло бы подумать, что это может произойти.
– Тогда, должны ли мы действовать сейчас? – спросил Снежный Шрам, взглянув на Ши Фэна.
– Нет. Ещё слишком рано. Давайте подождем официального начала соревнований, прежде чем мы покажем Нулевому Крылу что такое отчаяние. Даже если мы ничего не скажем, Нулевое Крыло будет умолять нас забрать их Боевых Марионеток, – сказал Цзин Ян, смеясь.
Атмосфера арены резко изменилась, когда появились Четыре Теневых Демона.
Все были оптимистичны в отношении успеха Нулевое Крыло на соревнованиях. Гильдия пользовалась поддержкой двух сверхдержав, потенциал которых был безграничен.
Однако от таких мыслей пришлось отказаться.
– Похоже, Нулевое Крыло достигло конца. Мелоди, тебе лучше сейчас сдаться. Нулевое Крыло больше не может поддерживать Девятое Небо. Сейчас только Заходящее Солнце может обеспечить славу Девятого Неба в Городе Леса, – сказал молодой, красивый мужчина-полуэльф. – Нулевое Крыло, возможно, смогло бы справиться с игровой студией Бога Смерти, но теперь, когда оно находится на грани разрушения, как оно может позволить себе помогать твоей гильдии?
– Не думай, что в Старлинке есть только Четыре Теневых Демона. Около дюжины экспертов вокруг них тоже не обычные люди. Возьмем, к примеру, этого Мечника в синих доспехах. Он заслужил прозвище Иллюзорный Мечник, и его боевые стандарты находятся на одном уровне с Чудесным Драконом. Есть ещё тот высокий Воин Щита. Его зовут Горный Рог, и он может соперничать с Каракатицей, Железной Стеной из Багрового Императора.
– Каждый из этих людей – абсолютный пиковый эксперт. Более того, Старлинк дал всем им эпическое оружие и экипировку. Только силы этих людей более чем достаточно, чтобы заставить супер-первоклассную гильдию, такую как Несгибаемый Дух, пострадать в жестокой битве, не говоря уже о гильдии, подобной Нулевому Крылу.
"Неужели Нулевое Крыло действительно обречено?" – Мелоди задумалась, глядя на Ши Фэна. Ей нечего было возразить на слова полуэльфа. Он сказал только правду.
Даже с двумя поддерживающими сверхдержавами Нулевое Крыло не могло сравниться по силе с другой сверхдержавой.
В отличие от отчаяния Мелоди, Взгляд Небес была вне себя от радости.
– Ну и что, что у тебя есть две поддерживающие тебя сверхдержавы, Чёрное Пламя? Это не может изменить того факта, что ты будешь наблюдать, как у тебя забирают Город Белой Реки! – Взгляд Небес откинул голову назад и рассмеялся.
Когда он наблюдал, как одна большая шишка за другой на защиту Нулевого Крыла, он вздыхал от собственной слабости.
Но кто бы мог подумать, что ситуация изменится так резко в мгновение ока?
Нулевое Крыло наслаждалось бесконечной славой на Аукционной Арене с тех пор, как оно прибыло, но, в конце концов, оно всё ещё оставалось муравьём на шахматной доске Божественного Домена. Гильдия всё ещё была лёгкой добычей для сверхдержав.
Пока все болтали между собой, внезапно прозвенел звонок, эхом разнёсшийся по всему Города Белой Реки, возвестив о начале соревнований на Аукционной Арене…
Город Белой Реки погрузился в тишину, когда звук стартового звонка эхом разнёсся по его улицам. Почти у всех участилось дыхание в предвкушении, когда они пристально уставились в Волшебные Зеркала, выстроившиеся вдоль делового района, боясь пропустить хоть один момент предстоящей борьбы.
Многие игроки за пределами Города Белой Реки запустили официальные форумы Королевства Звёзд и Луны, чтобы посмотреть прямые трансляции.
На мгновение это соревнование заставило замолчать все королевство.
Зрители на Аукционной Арене напряглись, спокойно наблюдая за массивным шаром воды, который появился над ареной.
Гигантский глобус демонстрировал правила отборочного раунда, которые отличались от правил любого конкурса, ранее проводившегося на Аукционной Арене.
Предыдущие соревнования были боевыми турнирами или матчами по ставкам между игроками. Награды были невысокими, и очень немногие игроки были заинтересованы в участии, хотя любой игрок мог присоединиться к этим соревнованиям. Однако, поскольку в этом конкурсе в ставке участвовали права на управление Аукционным Домом Города Белой Реки, система назначила отборочный раунд перед официальными матчами.
Только те, кто пройдет квалификацию, сможет присоединиться к официальной борьбе. Если кто-то не соответствовал требованиям, все ресурсы в мире не могли ему помочь.
– Это всего лишь отборочный тур, но плата за участие так высока?
Зрители ахнули, когда увидели стоимость участия в один эпический материал.
Эпические материалы всё ещё были невероятно редки среди различных крупных гильдий. обычной крупной гильдии посчастливилось бы накопить около тридцати эпических материалов. Такие предметы даже имели чрезвычайно низкую коэффициент выпадения в трудном режиме в командных подземельях на сто человек.
Более того, Центральная Система Бога снизила коэффициент выпадения до нуля для игроков, которые превысили лимит уровня подземелья, чтобы игроки не злоупотребляли командными подземельями низкого уровня.
Посылать низкоуровневых членов в эти командные подземелья также было бесполезно для гильдии. Эти игроки не смогли бы совершать набеги на подземелья, даже если бы их гильдии предоставили им снаряжение высшего уровня. Командные подземелья проверяли боевые стандарты игроков, а также их стандарты экипировки, и было бы крайне глупо, если бы гильдия держала своих членов с высокими боевыми стандартами на низких уровнях. По мере того как игроки достигали более высоких уровней в Божественном Домене, они сталкивались с большим количеством случайных возможностей. Указание экспертам оставаться на более низком уровне разрушило бы гильдию и развитие игроков.
Из-за этого различные крупные державы накопили очень мало эпических материалов.
Тем не менее Аукционная Арена взимала плату в один эпический материал с каждого участника, и каждая участвующая держава привела по крайней мере несколько десятков участников…
Однако, несмотря на настроения толпы, более ста держав оплатили взнос за участие.
Старлинк, в частности, оплатил более четырёхсот участников. Когда зрители увидели это, они не могли не содрогнуться.
Даже независимые игроки, наблюдавшие за происходящим снаружи Аукционного Дома, не могли не разинуть рты от шока.
Все и раньше знали, что различные сверхдержавы не должны быть спровоцированы и обладать богатством, которое намного превосходит первоклассные гильдии, но они всё ещё были поражены, когда увидели, сколько членов различные сверхдержавы направили на это соревнование.
Более того, это было только для одного города. Многие из этих сверхдержав боролись за несколько городов.
Сверхдержавы действительно могут убивать людей только богатством!
"Итак, это сверхдержава?" – Мелоди ещё больше расстроилась, когда увидела, сколько членов Старлинка примут участие в этой борьбе.
Оставляя в стороне боевые стандарты своих членов, тот факт, что Старлинк обладал финансовыми возможностями для отправки более четырёхсот игроков, был достаточным, чтобы опустошить второклассные гильдии, такие как Девятое Небо.
Конкуренция за Аукционный Дом не была похожа на бойцовский турнир. В официальном соревновании игроки будут равномерно распределены по пяти отдельным просторным полям сражений. Затем игрокам придется убивать друг друга и получать энергетические кристаллы, которые будут случайным образом падать сверху. Какая бы сила ни обладала наибольшим количеством энергетических кристаллов в конце конкурса, она получила бы права управления Аукционным Домом.
Однако игрокам было запрещено не только использовать инструменты на поле боя, но и использовать масштабные заклинания. Центральная Система Бога действительно была нацелена на проверку всеобъемлющей силы участвующих держав. Это не допускало никакого обмана.
Хотя Нулевое Крыло отправило сто двадцать игроков на это соревнование, даже больше, чем первоклассные гильдии высшего ранга, такие как Семья Кровавой Бани и Святая Реинкарнация, это бледнело по сравнению с более чем четырьмя сотнями членов Старлинк.
Более того, Возвращение Короля отправило триста с лишним членов, Чёрная Вода отправила двести с лишним, и Пантеон прибыл с двумястами с лишним членами. Ни одну из этих сверхдержав не следует недооценивать. Другие сверхдержавы были здесь в основном чтобы наблюдать, не планируя конкурировать за Города Белой Реки. Таким образом, они заплатили только за то, чтобы несколько участников приняли участие в этом опыте.
Хотя основы различных сверхдержав шокировали толпу, то, что произошло дальше, совершенно ошеломило всех, кто наблюдал.
Каждый из участников отборочного раунда был телепортирован в отдельную комнату, в которой находилось более дюжины троллей. Самым слабым из этих Троллей был лорд, в то время как самым сильным был великий лорд, и в каждой комнате было в общей сложности три великих лорда. Все тролли были шестьдесят пятого уровня, что немного выше среднего уровня участвующих игроков.
Игроки должны были победить трёх великих лордов шестьдесят пятого уровня и более десяти лордов шестьдесят пятогт уровня в отборочном раунде. Даже обычные эксперты сбежали бы от такой группы монстров, но система хотела, чтобы они выжили против этих монстров в течение одной минуты. Что ещё хуже, игроки не могли использовать инструменты. Многие опытные игроки на арене пришли в отчаяние, когда увидели, насколько сложным будет этот отборочный раунд.
– Система что, шутит?
– Система, должно быть, сошла с ума! Я не могу продержаться даже тридцати секунд против одного великого лорда шестьдесят пятого уровня, не говоря уже о трёх из них!
Поначалу многие наблюдавшие эксперты ненавидели себя за то, что у них не было никаких эпических материалов и они упустили прекрасную возможность сделать себе имя, но, увидев испытание отборочного раунда, они почувствовали облегчение. Если бы они заплатили за участие, они бы зря потратили эпический материал.
– Как и ожидалось от борьбы Аукционного Дома! Это потрясающе! Отборочный тур уже имеет такие высокие стандарты! Эта поездка сюда определенно того стоила!
– Стандарты действительно довольно высокие. Я боюсь, что большинство участников будут дисквалифицированы во время этого раунда. Только те сверхдержавы, у которых будет значительное количество экспертов, смогут выйти на настоящую конкуренцию.
– Небольшие гильдии, которые пытаются сделать себе имя, скорее всего, будут разочарованы. Хотя, помимо этих сверхдержав, я совершенно уверен, что у Семьи Кровавой Бани Империи Тёмной Ночи, Святой Реинкарнация Империи Славы и Царства Греха Королевства Пурпурных Шипов пройдут довольно много участников через отборочный раунд.
– Наверное, это правда. Эти гильдии не только поддерживаются могущественными корпорациями, но и имеют множество экспертов.
– Нулевому Крылу действительно не повезло. У него должны были быть шансы на бой, так как оно отправило примерно на сорок игроков больше, чем участвующие первоклассные гильдии, но после этого тура у Нулевого Крыла, скорее всего, будет гораздо меньше участников в официальном соревновании, чем у первоклассных гильдий.
– Точно. Хотя Нулевое Крыло в последнее время чудесно развивается, у него не было достаточно времени, чтобы развиться до достаточного уровня. Его основы просто не могут сравниться с основами первоклассных гильдий ветеранов. Если бы Нулевое Крыло приняло инвестиции какой-нибудь крупной компании или корпорации, это, скорее всего, соответствовало бы гильдиям, таким как Семья Кровавой Бани и Царство Греха.
Все говорили о отборочном туре соревнований. У всех них были предположения о том, сколько игроков из участвующих гильдий примут участие в соревнованиях после этого раунда. Однако никто не ставил под сомнение эффективность различных сверхдержав, сравнивая вместо этого способности первоклассных гильдий.
Минута пролетела быстро, и, взволнованные, все переключили свое внимание на массивный водяной шар, парящий над Аукционной Ареной. Им не терпелось увидеть, как выступят участвующие державы.
gradeРейтинговая таблица
Семья Тысячи Лучей: прошли 9 человек.
Команда авантюристов Взрыв: прошли 5 человек.
Семья Кровавой Бани: прошли 32 человека.
Звёздный Альянс: прошли 17 человек.
Царство Греха: прошли 26 человек.
Святая Реинкарнация: прошли 35 человек.
Возвращение Короля: прошли 237 человек.
Пантеон: прошли 175 человек.
Чёрная Вода: прошли 204 человека.
Старлинк: прошли 339 человек.
Нулевое Крыло: прошли 107 человек.
– Что происходит?
– Я думал, что Нулевое Крыло отправило только сто двенадцать членов. Как же так много из них прошло?
Игроки на Аукционной Арене смотрели широко раскрытыми глазами, когда увидели, сколько членов Нулевого Крыла прошли квалификацию, не веря своим глазам.
Различные крупные державы, ожидавшие официального старта соревнований, были так же озадачены.
– Невозможно! Должно быть, система допустила ошибку! – Взгляд Небес практически закричал, когда увидел цифры на водяном шаре.
Нулевое Крыло заплатило только за сто двенадцать участников отборочного раунда, но сто семь из них прошли его. Этот коэффициент прохождения был абсолютно ужасающим.
Только около пятидесяти пяти процентов команд из первоклассных гильдий высшего ранга, таких как Семья Кровавой Бани, Царство Греха и Святая Реинкарнация, прошли испытание. Даже тогда это было впечатляюще. У обычных первоклассных гильдий, таких как Звёздный Альянс, коэффициент прохождения составлял всего сорок процентов.
Что касается различных участвующих сверхдержав, то даже самая эффективная гильдия, Чёрная Вода, провела только восемьдесят восемь процентов своей команды, но девяносто пять с половиной процентов членов Нулевое Крыло прошли отборочный тур, превзойдя Чёрную Воду. Независимо от того, как Взгляд Небес думал об этой ситуации, он не мог в это поверить.
У сверхдержав было множество экспертов и подробные программы обучения, которые были особенно эффективны при воспитании игроков. Обычные силы просто не могли сравниться. Более того, игроки от сверхдержав, которые были достаточно сильны, чтобы претендовать на участие в этом соревновании, были экспертами среди экспертов.
И всё же Нулевое Крыло превзошло их всех.
Взгляд Небес был не единственным сбитым с толку игроком. Даже представители различных крупных держав не могли понять, как Нулевое Крыло создало такой мощный фундамент.
– Нулевое Крыло потрясающе! Его коэффициент прохождения даже выше, чем у этих сверхдержав!
– Разве они не говорили, что у Нулевого Крыла не было достаточно времени для развития, и его основа в отношении экспертов слаба? Почему я чувствую, что основа экспертов Нулевого Крыла даже сильнее, чем у этих высших первоклассных гильдий?
Когда независимые игроки, наблюдавшие за происходящим за пределами Аукционного Дома, увидели коэффициент прохождения Нулевого Крыла, они пересмотрели свое мнение о гильдии, особенно опытные игроки из других королевств и империй.
Исходя из коэффициента прохождения было более или менее ясно, что основа экспертов Нулевого Крыла был не слабее, чем у первоклассных гильдий высшего ранга. На самом деле, он может быть даже немного сильнее своих конкурентов.
***
– Разница на самом деле так велика? – Галактика Прошлого не находил слов, когда уставился на волшебный водяной шар.
Он думал, что у Звёздного Альянса есть шанс против фонда экспертов Нулевого Крыла. После столь долгого развития Звёздный Альянс значительно вырос.
В эти дни популярность Божественный Домен продолжала расти, и с каждым днём к игре присоединялось все больше людей. В результате число экспертов тоже продолжало расти. Звездный Альянс не только успешно воспитал множество экспертов, но и привлёк экспертов из других стран. Гильдия была во много раз сильнее, чем когда она присоединилась к Божественному Домену.
Однако только сорок процентов игроков Звёздного Альянса прошли отборочный тур, в то время у Нулевого Крыла успеха добились девяносто пять с половиной процентов игроков. Независимо от того, как Галактика Прошлого на это смотрел, Звёздный Альянс не был на том же игровом поле, что и Нулевое Крыло.
***
Тем временем, когда Мелоди, наблюдавшая за происходящим из отдельной зрительской комнаты, увидела коэффициент прохождения, темнота в её глазах исчезла. Девушка не могла сдержать растущего волнения, как будто только что увидела, как луч надежды осветил темное небо.
Однако, несмотря на восторг Мелоди, мужчина-полуэльф рядом с ней оставался невозмутимым.
– Я предполагаю, что ты думаешь, что у Нулевого Крыла теперь есть какая-то надежда удержать Город Белой Реки, так? – уточнил полуэльф, взглянув на Ши Фэна, который стоял на Аукционной Арене. – К сожалению, это всё ещё невозможно. Коэффициент прохождения Нулевого Крыла удивителен, но независимо от того, сколько игроков прошло через отборочный тур, у Нулевого Крыла по-прежнему только сто семь участников участвуют в официальном соревновании. По сравнению с четырьмя участвующими сверхдержавами это ничто. Даже у Пантеона, сверхдержаве с наименьшим количеством участников в соревновании, на шестьдесят восемь игроков больше, чем у Нулевого Крыла. В конце концов, это соревнование – испытание всесторонней силы гильдии. Нулевое Крыло может иметь дело с первоклассными гильдиями высшего ранга, такими как Семья Кровавой Бани и Святая Реинкарнация, но у него нет сил бороться со сверхдержавами.
– Но... – хотя Мелоди хотела поспорить, она знала, что его слова были правдой, когда увидела, как спокойно члены различных сверхдержав отреагировали на результаты Нулевого Крыла.
Даже различные первоклассные гильдии высшего ранга, члены которых минуту назад были удивлены успехом Нулевого Крыла, восстановили самообладание, поняв, что проявленная сила Нулевого Крыла ничего не изменила в текущих обстоятельствах.
***
Тем временем старик в чёрных доспехах со слегка сгорбленной спиной стоял во главе команды Возвращение Короля на Аукционной Арене. Взглянув на водяной шар, этот старик улыбнулся и повернулся к Му Чэну, который стоял неподалёку.
– Брат Му, давно не виделись. Я не ожидал снова увидеть тебя в действии. И конечно не ожидал встретиться с тобой здесь, – сказал горбатый мужчина, улыбаясь.
– Ты тоже здесь, так что же такого странного в моём присутствии? – спросил Му Чэн старика. Хотя его тон был презрительным, бдительность заполнила его взгляд, когда он обратился к горбатому старику.
Он был бдителен, потому что этот человек был одним из старых монстров Возвращения Короля. Он прославился более трёх десятилетий назад, заработав прозвище "Слепец". Хотя его прозвище звучало унизительно, опытные игроки старшего поколения знали, что это ни в коем случае не оскорбление. На самом деле, это была высшая форма похвалы.
Этот старик был действительно слеп в реальном мире, но поскольку игры виртуальной реальности напрямую подключены к мозгу, они позволяют людям с ограниченными возможностями функционировать в игровом мире так, как будто у них их нет таких отклонений. Естественно, люди с ограниченными возможностями зрения могли нормально видеть в игровом мире. Однако Слепец не только восстановил свое зрение в играх виртуальной реальности, но и его зрение было намного острее, чем у обычного человека. Полагаясь на свое превосходное зрение, он нашел себе место в виртуальном игровом мире. В Тайном Павильоне его даже называли Святым Всевидящим Мечом.
Даже когда Му Чэн был на пике своей карьеры, он смог выиграть только четыре из десяти боёв со Слепцом.
– Я слышал, что у вас тесные отношения с Нулевым Крылом; это правда? К сожалению, наше Возвращение Короля имеет небольшую вражду с одним из младших товарищей этой гильдии. Как насчёт этого? Если ты не будешь помогать Нулевому Крылу, мы не будем нацеливаться на гильдию, – хихикая, спросил Слепец.
Предложение Слепца лишило Му Чэна дара речи. Казалось, что Нулевое Крыло не удовлетворилось провоцированием сверхдержав, таких как Старлинк и Чёрная Вода, но также спровоцировало Возвращение Короля…
Однако, когда Му Чен увидел, что за Слепцом стоит более двухсот человек, и сравнил их с около дюжиной подчинённых позади себя, он беспомощно кивнул, ответив:
– Хорошо, договорились.
Затем Му Чэн повернулся, чтобы посмотреть на Ши Фэна вдалеке, и пробормотал себе под нос:
– Это самое большее, что я могу сделать, чтобы помочь тебе.
***
Когда представители различных крупных держав подслушали разговор стариков, они не могли не послать в сторону Нулевого Крыла насмешки и взгляды, полные жалости.
– Нулевое Крыло всегда такое высокомерное, провоцирующее так много сверхдержав. Теперь эти сверхдержавы хотят возмездия.
– Ха-ха-ха! Ну и что, если более ста игроков из Нулевого Крыла прошли квалификацию? В конце концов, эти усилия ничего не значат!
Теперь, когда Нулевое Крыло потеряло одного из своих способных сторонников, его шансы удержать Город Белой Реки упали ещё больше.
***
Время пролетело быстро. Ещё через две минуты отобранные игроки были распределены по пяти различным полям сражений. Каждое поле битвы было размером с небольшую карту прокачки, легко вмещающую десятки тысяч игроков.
Правила этого соревнования были довольно простыми. Соревнование было ограничено тремя часами, и в течение всего его времени энергетические кристаллы случайным образом падали на поле боя. Сила, которая соберёт наибольшее количество энергетических кристаллов через три часа, будет коронована как победитель.
Когда прозвучал гонг на всех пяти полях сражений, началось официальное соревнование, за которым наблюдали все игроки Королевства Звёзд и Луны.
– Все, слушайте внимательно! Ставьте членов Нулевого Крыла выше всех остальных!
Когда началось соревнование, различные крупные державы отдали команды нацелиться на Нулевое Крыло, чтобы выслужиться перед различными сверхдержавами.
– Я нашёл здесь некоторых членов Нулевого Крыла!
– Хорошо! Сначала избавься от них! За энергетические кристаллы будем сражаться позже!
Как только члены крупных держав обнаружили Нулевое Крыло, они бросились на них.
– Нулевое Крыло? Умри!
Взгляд Небес усмехнулся, когда увидел красавицу, наблюдающую за своим окружением. Он немедленно бросился на женщину из Нулевого Крыла вместе с около дюжиной своих подчинённых.
Когда началось официальное соревнование, болельщики Нулевого Крыла побледнели.
Соревнование на Аукционной Арене должно было быть одинаковым для всех участвующих, но теперь почти каждый игрок нацелился на Нулевое Крыло.
Эти сверхдержавы действовали так, как будто они уже заключили соглашение.
– Как так-то? – Мелоди, которая наблюдала за соревнованиями через Волшебное Зеркало, была совершенно опустошена, наблюдая, как эксперты различных держав работают вместе против членов Нулевого Крыла.
Иметь дело с несколькими сверхдержавами в этом соревновании – это одно. В конце концов, на Аукционной Арене было пять независимых полей сражений, и игроки будут случайным образом распределены по ним. В совокупности эти враждебные сверхдержавы насчитывали всего около тысячи членов, и после разделения между пятью полями сражений их численность сократилась. Найти членов Нулевого Крыла на такой большой карте было бы непросто с таким количеством игроков.
Более того, победа на Аукционной Арене не зависела от количества убитых. Игрокам просто нужно было побороться за энергетические кристаллы, которые появятся.
Пока Нулевое Крыло будет избегать конфронтации с этими несколькими сверхдержавами и сосредоточится на защите энергетических кристаллов, у него определенно будет надежда заполучить Аукционный Дом Города Белой Реки.
Однако эта надежда рухнула, если бы эти сверхдержавы работали вместе…
Хотя у обычных сил может быть не так много участников, как у различных сверхдержав, в совокупности они легко превосходят более могущественные гильдии в три или четыре раза. Даже если бы поля сражений были довольно большими, найти членов Нулевого Крыла не было бы проблемой, если бы все эти силы сотрудничали.
– Я уже давно говорил тебе, что различные сверхдержавы в Божественном Домене не так просты, как ты думаешь. Нулевое Крыло также с самого начала сильно недооценивало своих врагов. У Нулевого Крыла нет ни малейшего шанса выиграть это соревнование, – спокойно сказал мужчина-полуэльф. – Это соревнование – просто казнь Нулевого Крыла.
Более пугающим, чем военная мощь, было влияние различных сверхдержав на меньшие гильдии.
Различные участвующие силы понимали, что они мгновенно достигнут больших высот, если смогут выслужиться перед сверхдержавой. Именно поэтому различные гильдии стали завидовать, когда узнали, что две сверхдержавы поддерживают Нулевое Крыло. Обычно пытаться заручиться поддержкой сверхдержавы было нелегко, но Нулевому Крылу представилась прекрасная возможность сделать именно это.
Пока мужчина-полуэльф высказывал своё мнение, Взгляд Небес и около дюжины экспертов из других держав на поле битвы номер четыре приблизились к красивой женщине с шестикрылой эмблемой.
Волшебные Зеркала вдоль делового района города чётко отображали сцену.
– Хм? Разве это не красавица Грациозная Луна, бывший заместитель командира команды авантюристов Огненных Облачных Лис? – спросил эксперт из Империи Чёрного Дракона, сразу узнав женщину на Волшебном Зеркале.
– Она Грациозная Луна? Я слышал, что раньше она была довольно сильной, лишь немного отстающей от того, чтобы стать одной из ста лучших Призывательниц в Империи Чёрного Дракона. Многие первоклассные гильдии пытались завербовать её. Я никогда не думал, что она присоединится к Нулевому Крылу.
– Но ей не очень повезло. Группа врагов сразу же заметила её, и она, скорее всего, будет первым человеком, которого дисквалифицируют с соревнований, – сказал Рейнджер шестьдесят третьего уровня, со вздохом глядя на красоту Грациозной Луны.
– Ей не просто не повезло, ей чрезвычайно не повезло. Если не считать Взгляда Небес, одного из новоиспечённых десяти великих экспертов Царства Греха, мужчина и женщина рядом с ним – исключительные эксперты, – прокомментировал Рыцарь-Хранитель шестьдесят четвёртого уровня. – Эта очаровательная женщина – Элегантное Безумие, одна из восходящих гениев Святой Реинкарнации. Я слышал, что она Ассасин второго ранга в своей гильдии. Если бы не отсутствие у нее достижений, она бы уже давно вошла в Список экспертов Божественного Домена. Что касается этого рослого человека в серебряных доспехах, он – Воющая Земля, один из четырех лучших Берсерков Семьи Кровавой Бани. У него также есть скрытый класс, Кровавый Воин. Чем ниже его здоровье, тем больше становится его боевая мощь. Ранее он победил двух экспертов из Списка экспертов Божественного Домена. Сотрудничества этих двоих было бы достаточно, чтобы обеспокоить пикового эксперта. Включая экспертов других держав, даже пиковому эксперту пришлось бы бежать.
Все вокруг Рыцаря-Хранителя шестьдесят четвёртого уровня ахнули от шока.
Даже пиковым экспертам сверхдержавы пришлось бы бежать, если бы они столкнулись с такой силой без поддержки, не говоря уже о Грациозной Луне, которая даже не входила в число ста лучших в своем классе в Империи Чёрного Дракона.
Когда зрители обсуждали противников Грациозной Луны, Взгляд Небес и его спутники окружили её.
– Умри! – крикнул Взгляд Небес, когда окружающая мана хлынула к нему, увеличивая интенсивность его ауры. Он казался великим гуманоидным Лордом. Затем он запустил проклятие второго порядка, Яростные огненные копья в Грациозную Луну, послав двадцать восемь Огненных копий в сторону женщины с разных направлений.
Воющая Земля тоже закричал, и его мышцы напряглись, когда он вскочил с поднятым гигантским боевым молотом. Он взмахнул своим оружием в сторону Грациозной Луны, как гора, обрушивающаяся на Призывательницу.
Напротив, Элегантное Безумие исчезла, терпеливо ожидая возможности нанести смертельный удар.
Три эксперта сотрудничали так, как будто они сражались вместе много лет. Время их атак было выбрано идеально, не оставляя Грациозной Луне возможности увернуться.
Когда боевой молот и Огненные копья полетели в сторону Призывательницы шестьдесят пятого уровня…
Грациозная Луна, которая до этого стояла неподвижно, наконец сделала свой ход. Она подняла Падший язык, свой эпический посох, и призвала Сталерукую обезьяну семидесятого уровня, великого лорда. В то же время вокруг неё появились три Стража скал семидесятого уровня ранга Лорда.
Стражи скал были элементальными существами, поэтому их врождённое сопротивление магии было довольно высоким. Три Стража скал служили непроницаемой стеной, останавливая каждое приближающееся Огненное копьё.
Сталерукая обезьяна была трёхметрового роста и была покрыта золотыми магическими цепями, которые были вытатуированы по всему её телу. С руками толще, чем ноги, Сталерукая обезьяна замахнулась на опускающийся боевой молот.
Бум!
Со звуком взрыва Воющая Земля был отброшен назад. Приземлившись, он обнаружил, что обе его руки онемели. Сила Сталерукой обезьяны определённо превосходила силу обычных великих лордов.
Однако, пока Воющая Земля летел по воздуху, рядом с Грациозной Луной появилась чёрная фигура. Эта фигура была не кем иным, как Элегантным Безумием. Белоснежный кинжал в её правой руке бесшумно скользнул к горлу Грациозной Луны, как хитрая змея.
Поскольку Грациозная Луна только что закончила произносить заклинание, а её телосложение Призывателя не было грозным, у неё не было никаких защитных возможностей, чтобы защититься от быстрой, бесшумной атаки Элегантного Безумия.
И вот тогда, когда все ожидали увидеть успешный результат атаки Ассасина…
Гигантская каменная ладонь появилась над головой Элегантного Безумия, опускаясь на Ассасина, как падающая гора. У неё не было выбора, кроме как отказаться от атаки и уклониться.
Однако, когда Элегантное Безумие попыталась уклониться от атаки Стража скал, оставшиеся два Стража скал атаковали слепые зоны Ассасина, как будто они были готовы к этому моменту. Застигнутая врасплох, Элегантное Безумие не смогла увернуться или заблокировать ни одну из входящих атак.
– Чёрт! – Элегантное Безумие нахмурилась. Она немедленно активировала Шаги ветра, используя краткий момент неуязвимости, чтобы пережить атаки.
Пэн! Пэн!
С двумя приглушёнными звуками Элегантное Безумие была брошена, как пушечное ядро, остановившись только после того, как врезалась в большое дерево. Хотя она не получила никаких повреждений, в её глазах промелькнул страх, когда девушка посмотрела на Грациозную Луну.
Против скоординированной атаки трёх могущественных экспертов, таких как она сама, Взгляд Небес и Воющая Земля, даже пиковому эксперту пришлось бы использовать спасательный навык или столкнуться с неминуемой смертью. Однако на самом в невыгодном положении по сравнению с Грациозной Луной оказались эти трое…
Наблюдавшие за происходящим игроки за пределами арены в шоке разинули рты, глядя за разворачивающимися событиями. Эксперты Империи Чёрного Дракона, которые были знакомы с женщиной-Призывателем, были особенно ошеломлены.
Была ли эта Призывательница той же Грациозной Луной, которую они знали?
– Какая сильная!
– Нулевое Крыло спрятало такого могущественного эксперта?
Первый бой на поле боя номер четыре поразил толпу у входа в Аукционный Дом. Видя, как Грациозная Луна плавно остановила входящие атаки трёх экспертов, все из которых входили в число лучших в своих первоклассных гильдиях, было ясно, что её боевые стандарты определённо могли соперничать с лучшими экспертами супердержав.
В пределах сверхдержавы каждый пиковый эксперт служил жизненно важной опорой, и различные первоклассные гильдии боялись их всех. Пиковый эксперт мог бы в одиночку уничтожить команду из ста человек обычных экспертов. У небольших гильдий не было никакой надежды подавить пикового эксперта, не заставляя своих игроков работать в командах по несколько сотен, по крайней мере, некоторые пиковые эксперты, которые выбрали классы с высокой живучестью, могли приходить и уходить, когда им заблагорассудится.
– Она только недавно присоединилась к Нулевому Крылу, но уже стала такой сильной? – И Лофэй, наблюдавшая за происходящим из зрительской комнаты на втором этаже, удивлённо моргнула, недоверчиво уставившись на Грациозную Луну.
Будучи вице-командиром ФФФ, лучшей команды авантюристов в Империи Чёрного Дракона, И Лофэй была хорошо знакома с известными командами авантюристов империи. Из-за выступления Грациозной Луны в последней рейтинговой битве в империи И Лофэй позаботилась о том, чтобы уделить ей особое пристальное внимание.
Тем не менее И Лофэй помнила, как Грациозная Луна демонстрировала боевые стандарты, которые даже не соперничали с лучшими экспертами гильдий, не говоря уже об экспертах области микровосприятия, таких как Взгляд Небес, Элегантное Безумие и Воющая Земля.
Тем не менее эта Призывательница сама подавила всех трёх экспертов области микровосприятия. Вновь обретённая сила Грациозной Луны потрясла И Лофэй.
Более того, эта ситуация не была похожа на поражение И Лофэй от Чжао Юэжу во время рейтинговых боёв. Чжао Юэжу полагалась на превосходные основные атрибуты и заклинания, чтобы победить, но, как истинный эксперт области пустоты, И Лофэй признала, что то же самое нельзя сказать о Грациозной Луне. Успех Грациозной Луны был просто результатом её безупречной способности контролировать своих призванных существ.
– Не только её основные атрибуты возросли, но и её боевые стандарты также взлетели до небес. Похоже, у Нулевого Крыла всё ещё есть какие-то секреты, – прокомментировал Янь Тяньсин, командир ФФФ, наблюдая за Грациозной Луной прищуренными глазами, в его взгляде мелькнуло удивление.
После того, как команда авантюристов ФФФ тайно присоединилась к Цветку Семи Грехов, высшие эшелоны команды авантюристов получили много подробной информации о различных сверхдержавах. Следовательно, Янь Тяньсин понимал, насколько они действительно были пугающими. Их способность воспитывать экспертов, в частности, была поистине удивительной. Другие силы просто не могли конкурировать.
Как пиковый эксперт, который прославился в виртуальном игровом мире много лет назад и был всего в нескольких шагах от достижения области домена, Янь Тяньсин признал, что нынешние боевые стандарты Грациозной Луны были довольно мощными. Только её сила была нетипичной. Обычно игроки пытались получить больший контроль над своими телами и своим знакомством с окружающим миром, чтобы повысить свои боевые стандарты, но Грациозная Луна казалось сам мир использует себе на пользу.
В то время как все были шокированы её выступлением, женщина-Призыватель, о которой шла речь, начала произносить другое заклинание. Как только она это сделала, её посох начал светиться ослепительным фиолетовым светом
Проклятие второго порядка, Связь жизни!
Это проклятие связывало игрока с их призванными существами, разделяя их чувства. Хотя проклятие снижало основные атрибуты игрока на пятьдесят процентов, оно увеличивало основные атрибуты связанных вызванных существ на двадцать процентов от обычных атрибутов игрока.
Внезапно на Сталерукой обезьяне и Стражах Скал вспыхнули золотые магические цепи, а их ауры стали ещё более интенсивными. Прежде чем кто-либо успел среагировать, четыре вызванных существа рванули, бросаясь на врагов Грациозной Луны.
Двое из Стражей скал ранга лорда без особых усилий разогнали около дюжины атакующих экспертов. Третий Страж скалы оставался рядом со своим Призывателем, отражая все входящие атаки.
Тем временем Сталерукая обезьяна бросилась к Воющей Земле, нанося удары Кровавому Воину с молотом в руках.
После первого удара Сталерукой обезьяны руки Воющей Земли онемели, а земля под ним треснула.
Второй удар заставил онеметь всё тело Кровавого Воина, существенно снизив скорость его реакции.
Воющая Земля был не в силах ответить на третью атаку Сталерукой обезьяны, приняв удар плечами и погрузившись в землю ниже колен.
С четвёртым ударом вызванное существо полностью вбило Воющую Землю в землю.
На пятом ударе Воющая Земля умер, став первым дисквалифицированным игроком с Поля боя номер четыре.
Взгляд Небес и его товарищи были ошеломлены. Целители их группы даже не успели закончить произносить свои заклинания, как Сталерукая обезьяна убила Воющую Землю. Сила вызванного существа была просто ужасающей.
Как один из лучших Берсерков Семьи Кровавой Бани, Воющая Земля имел оружие и экипировку шестидесятого уровня ранга тёмного золота перед выходом на поле боя. Он только своё эпическое оружие не распечатал. Чтобы привязать эпический предмет к его обычному рангу на поле боя, нужно было заплатить три эпических материала. С другой стороны, восстановление всего оружия и экипировки до тёмно-золотого ранга стоит всего пять эпических материалов.
Между тем, полного набора тёмно-золотого снаряжения шестидесятого уровня было более чем достаточно, чтобы наделить Воющую Землю силой верховного лорда того же уровня. Даже без целителя он должен быть в состоянии некоторое время сражаться с великим лордом того же уровня.
Тем не менее Сталерукая обезьяна, великий лорд семидесятого уровня, убила Воющую Землю всего за пять ходов. Более того, Сталерукая обезьяна не использовала никаких техник или навыков. Она полагалась на грубую силу, чтобы убить своего врага…
– Чёрт возьми! Сколько у неё с собой эпических предметов?! – Элегантное Безумие в изумлении уставилась на женщину-Призывателя.
Поначалу Сталерукая обезьяна проявила достаточно силы, чтобы заставить Воющую Землю отступать, но после получения двадцати процентов базовых атрибутов Грациозной Луны ее сила резко возросла. Поскольку Сталерукая обезьяна до сих пор не использовала никаких навыков, основные атрибуты Грациозной Луны должны быть настолько невероятно высокими, что всего двадцати процентов было достаточно, чтобы дать Сталерукой обезьяне семидесятого уровня силу величайшего лорда шестьдесят пятого уровня!
Прежде чем её враги оправились от шока, Сталерукая обезьяна бросилась к ближайшей группе. За исключением Взгляда Небес и Элегантного Безумия, вызванное существо убило каждого эксперта двумя попаданиями. Тем не менее двое пиковых экспертов были ненамного лучше; Взгляд Небес умер после четырёх ударов, а Элегантное Безумие дожила только до седьмого.
Менее чем за тридцать секунд эксперты различных крупных держав, которые пытались объединиться против Грациозной Луны, пали под ударами женщины-Призывателя. Никто из них не смог дать отпор.
Такой исход ошеломил наблюдающую толпу, но они также сочли его разумным. Игрокам не разрешалось использовать навыки берсерка на арене, а без этих навыков, как они должны были сражаться с величайшими лордом под контролем другого игрока?
– Нулевое Крыло сумасшедшее! Оно бросило так много ресурсов на Грациозную Луну!
– На мой взгляд, я думаю, что решение Нулевого Крыла было мудрым. По крайней мере, с величайшим лордом на их стороне никакая обычная сила не сможет уничтожить Нулевое Крыло.
Толпа вступила в жаркие дебаты о силе Грациозной Луны. Они никогда не ожидали, что Нулевое Крыло предпримет такой шаг. Благодаря этому Нулевое Крыло должно получить много энергетических кристаллов с поля боя номер четыре.
***
– У Нулевого Крыла, безусловно, есть много умных трюков, – произнёс полуэльф рядом с Мелоди, насмешливо глядя на Грациозную Луну через Волшебное Зеркало. – Однако, хотя вливание своих ресурсов в нескольких избранных экспертов позволит им хорошо работать, чего может надеяться достичь небольшое количество игроков на таких больших полях сражений?
Каждое поле боя будет порождать от трёх до шести энергетических кристаллов с заданными интервалами. Как только игроки удерживали кристаллы в течение десяти минут, их владение становилось постоянным, даже если игрок умирал, оно не прекращалось.
Когда полуэльф закончил говорить, более трёхсот игроков были телепортированы обратно на Аукционную Арену, одной группой за другой…
Шум пронесся по толпе на Аукционной Арене.
– Что с этими людьми? – полуэльф в замешательстве повернулся к шуму на трибунах. В то время как большинство участвующих гильдий работали вместе против членов Нулевого Крыла, неизбежно должны были быть смерти. Неудивительно, что одновременно возвращалось большое количество игроков.
Но когда полуэльф поднял глаза к Волшебным Зеркалам, отображающим сражения на других полях сражений, выражение его лица застыло.
– Это невозможно!
Несколько десятков Волшебных Зеркал в центре Аукционной Арены отображали сражения с участием членов Нулевого Крыла. Некоторые из этих игроков Нулевого Крыла сражались с двумя или тремя противниками одновременно, в то время как другие столкнулись с более чем десятью. Каждый из членов Нулевого Крыла демонстрировал боевые стандарты, которые могли бы соперничать с экспертами области микровосприятия. Более того, все они демонстрировали свои необычайно высокие базовые характеристики.
Опытные игроки, вернувшиеся с полей сражений, были жертвами Нулевого Крыла…
Кровь, пыль и дым заполнили экраны гигантских Волшебных Зеркал, когда они зависли над ареной. Трупы, то, что осталось от экспертов различных крупных сил, усеивали поле боя, в то время как члены Нулевого Крыла оставались стоять. Однако, несмотря на их успех, члены Нулевого Крыла казались невероятно спокойными, как будто они только что убили толпу на обочине дороги.
Эта сцена потрясла высшие эшелоны и экспертов из нескольких сотен наблюдавших за ней крупных сил.
Члены Нулевого Крыла убили более трёхсот ведущих экспертов различных крупных гильдий, не потея, и, вопреки ожиданиям, ответственная сторона включала не только около дюжины игроков. Наоборот, несколько десятков игроков были ответственны за эту бойню.
– Это интересно, – Му Чэн, назначенный на поле боя номер один, не мог не улыбнуться Волшебному Зеркалу над полем боя.
Даже он предполагал, что Нулевое Крыло обречено расстаться с Аукционным Домом Города Белой Реки. Он и представить себе не мог, что у Нулевого Крыла такой прочный фундамент.
На обычном поле боя было бы замечательно иметь небольшое количество сильных игроков, которые могли бы победить сразу нескольких игроков, но это была Аукционная Арена. Целью игроков здесь было получение энергетических кристаллов, поэтому лучше всего было иметь как можно больше способных экспертов.
Самое большее, различные крупные державы восхитились бы боевой стратегией Нулевого Крыла, увидев, как Грациозная Луна в одиночку убила более дюжины экспертов. Это был просто хитрый трюк для этих гильдий, ничего не доказывающий.
Однако теперь, когда несколько десятков членов Нулевого Крыла поступили аналогичным образом, различные крупные державы начали испытывать страх. Тот факт, что Нулевое Крыло могло отправить несколько десятков чрезвычайно мощных экспертов, был доказательством прочной основы гильдии.
Если бы у Нулевого Крыла было так много могущественных экспертов, уничтожение любой из их гильдий, скорее всего, было бы проще простого.
Кроме того, так много экспертов означало, что у Нулевого Крыла хватило сил бороться с различными сверхдержавами за Аукционный Дом Города Белой Реки. Если бы Нулевое Крыло владело этим Аукционным Домом и в конечном итоге превратилось в сверхдержаву, силы, которые сегодня противостояли гильдии, пострадали бы.
– Как может гильдия, созданная только после запуска Божественного Домена, иметь так много могущественных экспертов и эпических ресурсов? – Пыльная Кровь, назначенный на поле боя номер три, сердито смотрел, как восемь его товарищей по гильдии возвращаются на Аукционную Арену.
Посторонние, возможно, и не знали этих восьми игроков, но он, как лидер команды Семьи Кровавой Бани на этом соревновании, знал.
Чтобы подготовиться к этому конкурсу Аукционного Дома, гильдия вложила более половины своих запасов эпических материалов, чтобы позволить тридцати двум участникам восстановить своё оружие и экипировку до тёмно-золотого ранга.
Тем не менее Нулевое Крыло не только отправило на официальное соревнование более чем в два раза больше игроков, но и каждый участник, по крайней мере, тоже восстановил своё оружие и экипировку до ранга тёмного золота. Основываясь на том, что мог видеть Пыльная Кровь, довольно много членов Нулевого Крыла восстановили своё снаряжение до эпического ранга. Даже Семья Кровавой Бани и Святая Реинкарнация не могли позволить себе такие расходы.
Среди восьми убитых членов Семьи Кровавой Бани двое были настоящими экспертами в области микровосприятия. Даже в сверхдержаве к этим игрокам относились бы как к основным членам.
Но, несмотря на сотрудничество с другими державами в этом соревновании, игроки Нулевого Крыла победили их. Более того, ответственные члены Нулевого Крыла даже не были известными экспертами гильдии. Скорее, они были лишь некоторыми из основных сил Нулевого Крыла.
Пыльная Кровь не мог в это поверить.
Тем временем, наблюдая за гибелью более трёхсот своих экспертов, различные крупные державы отвергли идею нацеливания на Нулевое Крыло.
Они преследовали членов гильдии только для того, чтобы выслужиться перед наблюдающими за ними различными сверхдержавами, но они не только не победили Нулевое Крыло, но их действия могли также спровоцировать будущую сверхдержаву. Продолжать выделять членов Нулевого Крыла было бы глупо. Они потратили так много ресурсов только на участие в Аукционной Арене, чтобы подготовиться к соревнованиям на своих территориях, как только их Аукционные Дома получили повышение.
На пять полей сражений быстро вернулся порядок, когда игроки начали сталкиваться друг с другом, соревнуясь за падающие энергетические кристаллы. Если только на карту не был отправлен энергетический кристалл, эксперты различных крупных держав старательно избегали членов Нулевого Крыла. Какое-то время члены Нулевого Крыла с лёгкостью передвигались по полям сражений.
Зрительская толпа замолчала, осознав такой поворот событий. Тем временем члены Нулевого Крыла, наблюдавшие за соревнованиями, пришли в возбуждение. Им всем тоже хотелось оказаться на этих полях сражений.
Различные крупные державы, посетившие Королевство Звёзд и Луны, в прошлом относились к Нулевому Крылу как к грязи. Никто из них не видел ничего особенного в правящей гильдии королевства.
Однако теперь эти иностранные державы склонили головы, делая все возможное, чтобы избежать внимания Нулевого Крыла.
– Замечательно! Без вмешательства других сил Нулевое Крыло может спокойно конкурировать за энергетические кристаллы! – воскликнула Мелоди, наблюдая, как члены Нулевого Крыла беспрепятственно пересекают пять полей сражений.
Хотя у Нулевого Крыла было не так много участников в соревновании, как у различных сверхдержав, энергетические кристаллы появлялись случайным образом на всех пяти полях сражений. Без вмешательства различных крупных держав Нулевому Крылу было бы легче бороться с участвующими сверхдержавами за энергетические кристаллы.
– Конкурировать за энергетические кристаллы? – Злой Суд, полуэльф рядом с Мелоди, внезапно рассмеялся.
– Что ты пытаешься сказать? – Мелоди нахмурилась, увидев его реакцию. Она думала, что Злой Суд смеялся над ней не из зависти, а из-за ее невежества.
– Учитывая, насколько важен Аукционный Дом для гильдии, как ты думаешь, различные сверхдержавы позволят кому-то меньшему конкурировать? – спросил Злой Суд, указывая на энергетические кристаллы, падающие на пять полей сражений. – Ответ однозначный "Нет". Ни один тигр не позволит муравью бороться за свою территорию. Естественно, различные сверхдержавы не позволят незначительным игрокам воспользоваться преимуществами своих боёв друг с другом.
Мелоди снова повернулась к Волшебным Зеркалам, отображающим поля сражений, и то, что она увидела, омрачило её лицо.
Четыре участвующие сверхдержавы, которые презирали Нулевое Крыло, окружили первые пять энергетических кристаллов на каждом из пяти полей сражений. Каждая сверхдержава зарезервировала от трёх до пяти игроков для охраны энергетических кристаллов, работая вместе, чтобы предотвратить приближение других сил.
– Как такое может быть? – Мелоди была ошеломлена.
Если бы на их пути стояла только одна сверхдержава, различные крупные державы, скорее всего, не сочли бы это большой угрозой. В сочетании они имели подавляющее численное преимущество. Если бы они работали вместе, одинокая сверхдержава не смогла бы их остановить.
Однако четыре сверхдержавы действовали сообща. Хотя каждый из них отправил лишь небольшое количество игроков для защиты энергетических кристаллов, эти эксперты были необычайно сильны. Даже работая сообща, различные крупные гильдии имели мало надежды прорвать эту блокаду.
Крупные державы превосходили четыре сверхдержавы только в три или четыре раза. Такого небольшого преимущества было недостаточно, чтобы победить четыре сотрудничающие сверхдержавы. Более того, если бы они раздражали эти сверхдержавы, те могли бы отложить в сторону свою конкуренцию и сосредоточиться на вмешивающихся игроках. Если бы четыре сверхдержавы стали серьезными, они могли бы покончить с этими крупными державами. Зная, что такой исход возможен, крупные державы не осмелились бы напасть на сверхдержавы.
Но, если бы крупные державы не действовали, у Нулевого Крыла не было бы никаких возможностей, которыми можно было бы воспользоваться.
– Я хочу посмотреть, как ты собираешься теперь удерживать Города Белой Реки, Нулевое Крыло! – Взгляд Небес расхохотался, когда увидел, что четыре сверхдержавы сотрудничают.
Благодаря их совместной работе одна из этих сверхдержав гарантированно выиграла бы это соревнование на Аукционной Арене. Другие державы могли только наблюдать со стороны или объявить себя врагами этих сверхдержав.
Но кто посмеет навлечь на себя гнев четырёх сверхдержав?
Тем не менее когда все думали, что никто не осмелится атаковать блокаду этих четырёх сверхдержав, несколько фигур на поле боя номер один пронеслись мимо игроков различных крупных держав и направились прямо к одному из энергетических кристаллов.
– Так быстро!
– Кто эти люди? Они что, сошли с ума?
– Мне показалось, что я видел на них эмблему с шестью крыльями.
– Шестикрылая эмблема? Разве это не эмблема Нулевого Крыла?
Толпа экспертов различных крупных держав, образовавшаяся на некотором расстоянии от энергетического кристалла, вздрогнула, когда они поняли, что пятеро вновь прибывших были из Нулевого Крыла.
Игроки, наблюдавшие за происходящим снаружи арены, разинули рты от шока. В отличие от экспертов на поле боя, у них было четкое представление о пяти членах Нулевого Крыла, быстро приближающихся к упавшему энергетическому кристаллу.
– Разве это не Чёрное Пламя?
– Разве это возможно? Четыре сверхдержавы сотрудничают, чтобы защитить этот кристалл. Как мог Чёрное Пламя осмелиться напасть на них?
– Неужели Чёрное Пламя сошёл с ума? Он нападает только с четырьмя товарищами. Этого недостаточно, чтобы противостоять одной сверхдержаве, не говоря уже о четырех.
– Действительно ли Чёрное Пламя относится к экспертам сверхдержав так же, как к обычным экспертам из других гильдий?
– Может быть, это его последний бой. Города Белой Реки – главная штаб-квартира Нулевого Крыла, и без нее, по крайней мере, половина операций Нулевого Крыла будет парализована.
Поведение Нулевого Крыла сбивало с толку всех, кто наблюдал за ним. Никто никогда не думал, что Нулевое Крыло сделает такой смелый шаг.
Однако, прежде чем группа Ши Фэна смогла приблизиться к кристаллу на расстояние ста метров, на их пути появилось семнадцать фигур.
Эти семнадцать игроков излучали потрясающую душу ауру, и каждый из них ощущался великим лордом-гуманоидом. Даже эксперты крупных держав, стоявшие на некотором расстоянии, чувствовали себя подавленными, когда на них нахлынуло сильное намерение убить этих игроков.
Эти семнадцать игроков носили тёмно-золотую экипировку шестидесятого и шестьдесят пятого уровней. Некоторые из них даже носили сетовое снаряжение ранга тёмного золота и оружие шестидесятого уровня. Более того, они полностью восстановили ранги этих предметов.
– Мне мерещится? Разве это не сет Вечная ночь шестидесятого уровня для Ассасинов?
– Удивительно! Этот Берсерк одет в сет Страсти! Я слышал, что даже Святая Реинкарнация собрала только три предмета этого сета!
– Итак, это основа сверхдержавы?
Наблюдающие независимые и гильдейские игроки ахнули, когда увидели членов четырех сверхдержав, которые не потрудились скрыть эффект свечения своего оружия и экипировки.
Большинство крупных гильдий игры до сих пор даже не собрали полный сет снаряжения ранга чистого золота шестидесятого уровня. Только у первоклассных гильдий высшего ранга будет несколько сетов. Что касается полного сета тёмно-золотого снаряжения шестидесятого уровня, то оно было совершенно недоступно различным крупным гильдиям.
Снаряжение ранга тёмного золота шестидесятого уровня можно было получить, только совершив набег на командные подземелья в адском режиме на сто человек или сверхмасштабные командные подземелья в трудном режиме. Более того, коэффициент выпадения в этих подземельях составлял всего около трёх процентов. В сверхмасштабных командных подземельях в адском режиме коэффициент выпадения был немного выше, но всё равно не превышал семи процентов.
Большинство первоклассных гильдий на этом этапе своей игры достигли своего предела с командными подземельями в адском режиме на сто человек шестидесятого уровня; у них просто не было возможности совершать набеги на сверхмасштабные командные подземелья в адском режиме.
Для различных крупных гильдий темно-золотое снаряжение шестидесятого уровня сейчас было божественным.
Тем не менее у этих четырёх сверхдержав было более одного такого сета снаряжения. Почему бы этому откровению не быть шокирующим?
– Любой, кто сделает ещё один шаг вперёд, умрёт! – медленно, слово за словом, заявил мужчина-Берсерк шестьдесят пятого уровня в сете Страсти, наблюдая за группой Ши Фэна без радости или отчаяния. Этот Берсерк звучал как бесчувственный робот.
Как только этот Берсерк заговорил, окружающая температура упала, поскольку интенсивное намерение убить подавило пространство вокруг него. Казалось, что врата в ад только что открылись, и если бы кто-нибудь из этих игроков сделал ещё один шаг, они бы спустились в сам ад. Эксперты вдалеке вздрогнули, почувствовав резкую перемену.
– Он действительно человек? Его намерение убить так сильно, – выражение лица Мелоди потемнело, когда она уставилась на внушительного Берсерка.
В отличие от игроков, наблюдающих за происходящим на трибунах или за пределами Аукционного Дома, те, кто находится в зрительских залах, могут изменять обстановку своей комнаты в соответствии с условиями полей сражений, позволяя им в определенной степени испытать поля сражений.
Мелоди встречалась со многими экспертами в Стране Фейри, в том числе с некоторыми, которые заставляли ее чувствовать себя совершенно беспомощной. Однако ни один из этих экспертов не излучал такого убийственного намерения, как этот Берсерк.
– Человек? Ты больше не можешь считать его человеком, – ответил Злой Суд рядом с Мелоди, качая головой. Усмехнувшись, он продолжил: – Я никогда не думал, что Старлинк успешно завербует этого хладнокровного монстра. С ним у Нулевого Крыла нет ни малейшего шанса заполучить энергетический кристалл.
– Он действительно такой сильный? Чёрное Пламя заслужил свой титул Короля Мечей от Тайного Павильона, – возразила Мелоди.
– Король Мечей? – Злой Суд рассмеялся. – Только первоклассные и более слабые гильдии придают этому титулу какое-либо значение. В Тайном Павильоне записано много экспертов в Списке экспертов Божественного Домена, но есть ещё много игроков, которые ускользнули из виду. Этот хладнокровный монстр – один из них. Его зовут Тэнгу, Воюющий Призрак. Хотя Тэнгу ещё не достиг области домена, его мозг работает не так, как у всех остальных. Можно сказать, что его мозг особенно хорошо развит, что наделяет его шестым чувством, подобным шестому чувству диких зверей. Он легко может предсказать движения своих противников. Есть также его звериный боевой метод, с которым нужно бороться. Он не слабее монстров области домена. Он уже убил более десяти тысяч экспертов в Божественном Домене, в том числе многих выдающихся экспертов из сверхдержав. Однако из-за его странного и жестокого характера ни одна из сверхдержав не пыталась завербовать его.
– Он убил более десяти тысяч экспертов? – Мелоди была слегка ошеломлена.
Она победила всего несколько сотен экспертов с тех пор, как присоединилась к Божественному Домену. Несмотря на это, эти бои принесли ей большой боевой опыт, но Воюющий Призрак убил более десяти тысяч человек, и многие из них были лучшими экспертами сверхдержав. Он действительно был чудовищем. Что ещё хуже, этот монстр носил сет Страсти, один из лучших сетов, доступных в игре прямо сейчас…
Когда члены различных сверхдержав увидели, как Воюющий Призрак перехватил небольшую группу Ши Фэна, они начали болтать о предстоящей битве
– Брат Му, похоже, у Нулевого Крыла нет надежды на успех на поле битны номер один, – прокомментировал Слепец, взглянув на Му Чэна, который стоял неподалеку.
Он много слышал о Воюющем Призраке, Тэнгу. Если бы этот человек продолжал становиться сильнее, он, несомненно, достиг бы уровня Четырёх Теневых Демонов.
Хотя Чёрное Пламя тоже был довольно сильным, сила Мечника должна была, самое большее, соперничать с силой Тэнгу. Тем не менее присутствовали ещё четыре члена Нулевого Крыла, в то время как у Тэнгу было в общей сложности семнадцать союзников. У Нулевого Крыла не было никаких шансов добраться до энергетического кристалла, не говоря уже о том, чтобы претендовать на него.
– Старлинк действительно вложила много своих ресурсов в это соревнование, – Му Чэн покачал головой и вздохнул, когда увидел этих игроков.
Даже Му Чэну пришлось бы нелегко в схватке с Тэнгу. Самым слабым предметом, который носил Тэнгу, был тёмно-золотой ранг шестьдесят пятого уровня, и он нёс два предмета эпического снаряжения и эпическое оружие. Снаряжение Берсерка, вероятно, было одним из лучших, что мог предложить сейчас Божественный Домен.
– Чёрное Пламя Нулевого Крыла? – пробормотала красивая женщина в тёмно-фиолетовых одеждах и с эмблемой гильдии Возвращения Короля, наблюдая за Ши Фэном. Улыбнувшись, она продолжила: – Хотя впечатляет, что Вы заняли такое высокое место в Списке экспертов Божественного Домена, это не та область, до которой может дотянуться Нулевое Крыло. Будет лучше, если вы уйдёте. Даже если Зал Природы или Несгибаемый Дух вмешаются, чтобы помочь вам, Тэнгу будет действовать без колебаний.
Эксперты крупных держав, наблюдавшие за происходящим поблизости, кивнули в знак согласия с предупреждением этой женщины.
Хотя Нулевое Крыло удивило всех своей силой, доказав, что оно было даже более могущественным, чем первоклассная гильдия высшего ранга, оно не могло сравниться со сверхдержавой.
Если бы у Нулевого Крыла не было поддержки Зала Природы и Несгибаемого Духа, четыре союзные сверхдержавы, скорее всего, уже атаковали бы.
– Вы, игроки Нулевого Крыла, должны знать, что для вас хорошо. Как думаете, вы смогли бы продержаться так долго, если бы мы выступили против вас в начале этого соревнования? – произнёс Рейнджер шестьдесят пятого уровня из Старлинка, насмешливо глядя на Ши Фэна.
– Что, если я откажусь? – спросил Ши Фэн со спокойной улыбкой. Затем он сделал шаг вперёд.
Когда Ши Фэн выступил вперёд и его спокойный голос донёсся до игроков вокруг него, эксперты и зрители, наблюдающие издалека, уставились с отвисшими челюстями. Даже насмешливый Рейнджер Старлинк застыл в шоке, когда Ши Фэн приблизился.
– Чёрному Пламени жить надоело?
– Четыре сверхдержавы до сих пор избегали Нулевого Крыла только из уважения к Залу Природы и Несгибаемому Духу. Почему он осмелился взять на себя инициативу напасть на них?
– Он что, только что сдался?
Никто из экспертов крупных держав или высших эшелонов сил не мог понять, почему Ши Фэн был таким упрямым. Аукционная Арена только началась, так что позже будет много возможностей получить энергетические кристаллы. Даже если бы четыре сверхдержавы хотели монополизировать кристаллы, у них не хватило бы людей, чтобы охватить каждый уголок пяти полей сражений.
Кроме того, сила Нулевого Крыла была всего лишь второй по силе из четырёх сверхдержав на этой Аукционной Арене. У него определённо был шанс заявить права на энергетические кристаллы, которые не могли защитить четыре сверхдержавы. Нулевому Крылу на самом деле не нужно было сражаться с этими сверхдержавами.
Пока толпа обсуждала между собой сложившуюся ситуацию, лицо женщины в фиолетовой одежде помрачнело.
– Чёрное Пламя! Ты действительно Думаешь, что мы слишком боимся нападать только потому, что у тебя есть поддержка Зала Природы и Несгибаемого Духа? – холодно спросила женщина из Возвращения Короля.
От ее гнева окружающее пространство замерло; ее аура была не менее интенсивной, чем у Тэнгу. Окружающая мана бушевала в тандеме с гневом женщины. Игроки в этом жестоком шторме маны тоже начали терять самообладание.
Эксперты различных крупных держав ахнули, почувствовав внезапную перемену. Даже Мелоди, которая испытала изменившуюся обстановку из своей зрительской комнаты, побледнела.
– Как она может быть такой могущественной? Простое изменение настроения так сильно повлияло на окружающую ману, – Мелоди с мрачным выражением лица наблюдала за красавицей в фиолетовом.
Будучи полуэльфом, она обладала очень высокой близостью к элементальной мане. Несмотря на это, она не могла легко вызвать ману, не произнеся заклинания, но эта женщина в фиолетовом могла.
Хотя этот подвиг может показаться не впечатляющим, Мелоди осознала, насколько он действительно был пугающим и что это говорило об игроке магического класса, как об эксперте.
При произнесении заклинания игрок использует заклинания и руны, чтобы активировать окружающую ману и собрать ее в одной точке, только тогда заклинатель может использовать собранную ману для формирования необходимых магических массивов. Если бы кто-то мог управлять маной вокруг себя без заклинаний или рун, он мог бы произнести заклинание за долю обычно требуемого времени.
В Божественном Домене вопиющими слабостями игроков магического класса были их время каста и близость к мане. Если бы игрок магического класса мог сократить время каста, он мог бы существенно увеличить свою боевую мощь. Особенно, когда дело касалось борьбы с игроками.
– Это вполне естественно. В конце концов, она – любимый вундеркинд Возвращения Короля, Увядающая Преисподняя. Она также заслужила прозвище Ведьма Молнии. Чисто сравнивая боевые рекорды, она даже более впечатляюща, чем Воюющий Призрак, Если бы Возвращение Короля не пришло к соглашению с Тайным Павильоном, Увядающая Преисподняя давно бы вошла в число пятидесяти лучших игроков в Списке экспертов Божественного Домена, – сказал Злой Суд, зачарованно наблюдая за женщиной в фиолетовом. – Теперь, когда Чёрное Пламя разозлил Увядающую Преисподнюю, её и Тэнгу более чем достаточно, чтобы дисквалифицировать каждого члена Нулевого Крыла на поле боя номер один.
Очень немногие люди знали о боевых рекордах Увядающей Преисподней. Скорее всего, о ней знали только различные сверхдержавы. Кроме того, деятельность Увядающей Преисподней обычно была связана только с различными сверхдержавами. Первоклассные эксперты гильдий не имели ни малейшего шанса встретиться с ней.
Злой Суд лично стал свидетелем страшной силы Увядающей Преисподней.
В общей сложности восемь сверхдержав собрались, чтобы сразиться за таинственное Наследие. Заходящее Солнце было одной из них. Чтобы выиграть таинственное Наследие, различные сверхдержавы отправили довольно много старых монстров, но во время битвы неизвестная женщина сама сдерживала одного из старых монстров Заходящего Солнца, что в конечном итоге позволило Возвращению Короля претендовать на Наследие.
Старые монстры сверхдержав прославились по крайней мере десять лет назад, а некоторые сохраняли свою славу в течение нескольких десятилетий. Все они были экспертами с богатым боевым опытом, и их боевые стандарты намного превышали человеческие пределы.
Однако Увядающая Преисподняя, девушка даже моложе Злого Суда, успешно прижала одного из этих старых монстров без какой-либо помощи. Более того, она остановила Злого Суда, который некоторое время сражался бок о бок со старыми монстрами своей гильдии, делая это. Её сила была абсурдной.
Злой Суд был уверен, что она убила бы его за три или четыре атаки, если бы этот старый монстр из его гильдии не потребовал большей части внимания Увядающей Преисподней во время той битвы.
Тем временем эксперты четырёх сверхдержав, собравшиеся вокруг энергетического кристалла, повернулись, чтобы посмотреть на Ши Фэна.
Все знали о репутации Чёрного Пламени как упрямого человека. Иначе этот человек не спровоцировал бы столько сверхдержав. Но они никогда не думали, что он осмелится проявить такое высокомерие перед четырьмя сотрудничающими сверхдержавами.
– Брат Му, вице-лидер гильдии Гром, вы не можете винить нас за неуважение к вам. Этот ребёнок просто не знает, что для него хорошо. Если мы не преподадим ему урок, я боюсь, что в будущем он доставит ещё больше проблем вашим двум гильдиям, – сказал Слепец, поворачиваясь к Му Чэну и Глубокому Грому.
– Ха… Делай, что хочешь, – Му Чэн с разочарованием наблюдал за Ши Фэном, думая, что мальчик слишком упрям и его невозможно спасти.
Только он и Глубокий Гром были в этом месте, но против объединённой мощи четырёх сверхдержав они ничего бы не добились, даже если бы у них были основные силы своих гильдий. Ни одна из четырех сверхдержав не была слабее, чем Несгибаемый Дух или Зал Природы. Следовательно, ни у него, ни у Глубокого Грома не было сил нарушить правила этих четырех сверхдержав.
– Подождите! – внезапно раздался голос Глубокого Грома. – Это домашняя территория Нулевого Крыла. Разве это не слишком, выталкивать гильдию из этого соревнования? Кроме того, Нулевое Крыло является одним из надёжных союзников Зала Природы. Зал Природы не может просто сидеть и смотреть, как вы издеваетесь над Нулевым Крылом.
Резкое изменение отношения Глубокого Грома ошеломило членов различных сверхдержав. Они не могли понять, какой трюк он пытался провернуть.
С каких это пор Нулевое Крыло и Зал Природы стали твёрдыми союзниками?
Что добавляло замешательства, так это то, что Глубокий Гром, казалось, намеревался сражаться бок о бок с Нулевым Крылом. Ситуация смутила даже Му Чэна. Он не ожидал, что Глубокий Гром будет так предан делу помощи Нулевому Крылу.
– Вице-лидер гильдии Гром такой ласковый. К сожалению, Нулевое Крыло уже привело в ярость членов Старлинка. Боюсь, что их уже слишком поздно останавливать, – сказал старик из Старлинка в серебристо-серой кожаной броне, взглянув на Тэнгу, который уже начал двигаться. С улыбкой он продолжил: – Более того, правила есть правила. Если мы, сверхдержавы, не будем демонстрировать свою силу, никто не будет нас бояться или уважать.
Все кивнули в знак согласия с чувствами этого старика. Все они чувствовали, что Глубокий Гром ведёт себя слишком глупо. Даже в такой отчаянной ситуации он всё ещё настаивал на защите Нулевого Крыла. Неужели он действительно думал, что их сверхдержавы боятся Зала Природы?
В то время как члены сверхдержав выразили свое согласие, Тэнгу прибыл к Ши Фэну, его большой меч пылал огнем. С размаху его двадцатиметровый пылающий клинок опустился на Ши Фэна.
– Умри!
Температура окружающей среды повысилась из-за бушующего пламени, и все, кто находился в пределах досягаемости, почувствовали, как растущая гравитационная сила притягивает их к земле, затрудняя движение.
Навык табу второго порядка, Клинок Ада!
Даже у экспертов различных сверхдержав были мрачные выражения лиц, когда они наблюдали за демонстрацией силы Тэнгу. Они не ожидали, что Воюющий Призрак будет обладать такой силой после восстановления ранга своего снаряжения. Эта атака определенно обладала силой, способной соперничать с атакой величайшего лорда того же уровня.
Даже пиковый MT второго порядка, скорее всего, будет изо всех сил пытаться блокировать эту атаку, не говоря уже о Мечнике второго порядка. Без навыка берсерка здоровье Ши Фэна, скорее всего, упадёт до критического уровня после одного удара.
Как раз перед тем, как пылающий клинок поглотил Ши Фэна, он выхватил Убивающий Луч и замахнулся, чтобы перехватить атаку.
Разрез молнии!
Сверкнула дуга голубой молнии, и пылающий клинок Тэнгу рассеялся в тот момент, когда он встретился с дугой молнии. Прежде чем Тэнгу смог отступить, чтобы защититься, молния рассекла его тело пополам, оставив слабый светящийся шрам вокруг живота.
Здоровье Тэнгу мгновенно иссякло, и Берсерк упал безжизненным…
– Это… Невозможно! – Тэнгу в шоке повернулся к Ши Фэну, когда увидел, как его здоровье резко падает.
Клинок Ада был его самым мощным навыком. Даже без навыка берсерка он мог использовать этот навык табу, чтобы противостоять атаке величайшего лорда. С его способностью предсказывать движения противника, даже старым монстрам пришлось бы спасаться бегством от этой атаки.
Однако Ши Фэн разбил его Клинок Ада и убил его тем же движением.
Но это было ещё не самое худшее. Неспособность Тэнгу предсказать движения Ши Фэна действительно удивила его. Он мог даже предвидеть движения монстров области домена, но эта способность была бесполезна против Ши Фэна…
Хотя Тэнгу хотел предупредить своих товарищей, его здоровье уже достигло нуля, и он потерял контроль над своим телом.
Когда Тэнгу рухнул на землю, убийственное намерение, заполнившее поле боя, замерло, а эксперты четырёх сверхдержав уставились на Ши Фэна, молча паникуя.
Одно дело, если бы Ши Фэн убил обычного пикового эксперта, но Тэнгу не был обычным никем. Он был способен угрожать даже старым монстрам.
Тем не менее Ши Фэн мгновенно убил такого эксперта. Как бы они на это ни смотрели, это было похоже на сон.
Божественный Домен, безусловно, обладал мощными атакующими навыками, которые могли мгновенно убивать игроков, и, зная это, каждый пиковый эксперт обладал столь же мощными навыками спасения жизни, чтобы избежать такого исхода. Излишне говорить, что такой эксперт, как Тэнгу, накопил несколько таких спасительных навыков.
Однако у Тэнгу не было времени активировать свои спасательные навыки перед смертью. Атака Ши Фэна свела на нет даже гордый Клинок Ада Тэнгу, прежде чем Воюющий Призрак принял удар на себя.
Толпа на поле боя за его пределами погрузилась в тишину, их челюсти отвисли, когда до них дошли последствия атаки Ши Фэна.
– Удивительно! Он убил пикового эксперта сверхдержавы одним ударом!
– Так это и есть Король Мечей, Чёрное Пламя?
Все наблюдавшие знали прозвище "Король Мечей", но они слышали о нем только по слухам. Более того, Божественный Домен быстро развивался, и боевые стандарты игроков продолжали улучшаться. Предыдущие боевые рекорды Чёрного Пламени больше ничего не значили для нынешних игроков.
Игроки, которые прибыли из других королевств и империй, в частности, были не очень высокого мнения о титуле Чёрного Пламени. По крайней мере, это было гораздо менее внушительно, чем должность лидера гильдии Нулевого Крыла.
Однако эта сцена напомнила им о том, насколько страшным на самом деле был Король Мечей. Король Мечей, безусловно, стал сильнее с тех пор, как получил титул, а не слабее.
Пока зрители обсуждали бой, Ши Фэн вложил в ножны Убивающий Луч. Затем он взглянул на Увядающую Преисподнюю и её спутников, спрашивая:
– Вы всё ещё хотите остановить меня?
Голос Ши Фэна звучал спокойно и мягко, но Увядающая Преисподняя и другие эксперты чувствовали, как их окатило огромное давление. Эти эксперты неосознанно отошли в сторону.
Видя, что его противники потеряли волю к борьбе, Ши Фэн и его товарищи по команде продолжили движение к энергетическому кристаллу. Увядающая Преисподняя и её товарищи не предпринимали никаких тайных атак, просто разочарованно наблюдая со стороны.
Увядающая Преисподняя казалась особенно горькой. Хотя она подумывала остановить Ши Фэна, в тот момент, когда она вынашивала эту мысль, она почувствовала равнодушный взгляд, направленный на неё, сообщающий ей, что он был готов к такому нападению.
Когда она встретила холодный взгляд Ши Фэна, девушке показалось, что мужчина говорит ей: "Ты можешь попробовать, но ты просто последуешь за Тэнгу".
Осознав это, Увядающая Преисподняя отказалась от любых мыслей о сопротивлении.
Её сила в лучшем случае могла сравниться с силой Тэнгу. Несмотря на то, что Ши Фэн уже использовал свой навык верного убийства, убить её не составит труда для кого-то с ещё более высокими характеристиками, чем боевые стандарты Тэнгу и областью домена.
"Не поэтому ли он был так уверен в себе?" – когда Увядающая Преисподняя вспомнила расслабленное отношение Ши Фэна, она поняла, что мужчина вёл себя так не из-за поддержки Зала Природы и Несгибаемого Духа. У него просто хватало сил поддержать свою уверенность.
– Что? Они просто так прорвались?
Когда эксперты различных крупных держав наблюдали, как Увядающая Преисподняя и её товарищи пропустили группу Ши Фэна, они были ошеломлены.
Убив всего одного игрока, Ши Фэн заставил замолчать экспертов четырёх сверхдержав, убедив их, что было бы разумно позволить ему пройти. Это было даже более шокирующе, чем наблюдать, как кто-то убивает великого лорда одной атакой.
Однако, когда Мелоди увидела это из своей зрительской комнаты, она была несравненно взволнована. Девушка никогда не мечтала, что Ши Фэн будет таким могущественным. Он не только убил такого монстра, как Тэнгу, но и Увядающая Преисподняя и её отряд также были достаточно напуганы, чтобы отступить в сторону.
"Как?! Как это возможно?!" – Злой Суд, с другой стороны, был ошеломлён, в его глазах мелькали смятение и безумие.
Увядающая Преисподняя, богиня в его глазах, отступила перед Ши Фэном. Она даже не пошевелилась во время схватки со старым монстром его гильдии, но одного предложения Ши Фэна было достаточно, чтобы оттолкнуть её в сторону. Злой Суд даже задался вопросом, не сыграл ли мир с ним какую-то злую шутку.
Вернувшись на поле боя, члены четырёх сверхдержав, которые ждали, когда падающий энергетический кристалл достигнет земли, напряглись от этого неожиданного результата.
– Как удивительно. Даже Чёрное Пламя достиг этого стандарта. Не мудрено, что он осмелился участвовать, – сказал Слепец, начав более серьёзно наблюдать за Ши Фэном. Взглянув на Му Чэна и Глубокого Грома, он понял, почему их гильдии хотели подружиться с Нулевым Крылом.
Основываясь на информации, собранной Возвращением Короля, боевые стандарты Ши Фэна были только в области пустоты, но он мог продемонстрировать боевую мощь, которая соперничала с экспертами области домена. Он в основном полагался на свои мощные основные атрибуты и навыки, чтобы противостоять экспертам области домена.
Однако всё изменилось.
Хотя Ши Фэн выполнил только одну атаку, его контроль убедил Слепца, что Ши Фэн достиг области домена.
Каждый эксперт области домена заслуживал внимания различных сверхдержав, не говоря уже об эксперте области домена при поддержке крупной гильдии. Со временем этот эксперт области домена станет только более могущественным.
Любой эксперт области домена, намеренный создать проблемы, может вызвать у различных сверхдержав сильную головную боль. Эта ситуация напомнила Слепцу о Четырёх Теневых Демонах из прошлого.
Однако Му Чэн не знал, что Ши Фэн достиг области домена. Он был действительно удивлён, увидев, что Ши Фэн проявляет такую силу. Это открытие, безусловно, повлияет на конкуренцию.
Между тем, Цзин Ян, один из высших эшелонов Чёрной Воды, в настоящее время имел мрачное выражение лица.
– Брат Цзин, Нулевое Крыло сильнее, чем мы ожидали. Скорее всего, нам будет трудно выполнить наш первоначальный план, – прошептал Снежный Шрам Цзин Яну.
Эксперт области домена был непростым противником. По крайней мере, это означало, что Нулевое Крыло квалифицировалось для борьбы за энергетические кристаллы на поле боя номер один.
– Это правда, что Чёрное Пламя сильнее, чем мы предполагали, но убийство Тэнгу вызовет некоторые проблемы у Нулевого Крыла, – сказал Цзин Ян, наблюдая, как члены Старлинка приближаются к Ши Фэну. Улыбнувшись, он продолжил: –– Похоже, Старлинк больше не может сидеть спокойно.
Из пяти полей сражений в этом соревновании поле боя номер один было сборищем монстров. Два самых сильных бойца Старлинка были назначены на это поле боя: Демон Ветра и Демон Меча Четырёх Теневых Демонов.
Когда Цзин Ян закончил свой комментарий, Демон Ветра и Демон Меча достигли Ши Фэна. Двое пожилых мужчин улыбнулись своему противнику, как будто они были просто двумя дружелюбными стариками из соседнего района, а не ветеранами сражений, которыми они действительно являлись.
Ауры этих стариков совсем не походили на ауры Тэнгу. Их ауры были похожи на безбрежный океан, и всё почувствовали себя малыми лодками, ожидающими, когда их поглотят волны.
Даже Увядающая Преисподняя испугалась, когда посмотрела на этих двух мужчин.
Демон Ветра и Демон Меча не только несли четыре предмета эпического снаряжения, но и владели эпическим оружием. Остальная часть их снаряжения была тёмно-золотого ранга шестьдесят пятого уровня. Даже снаряжение Увядающей Преисподней не было таким впечатляющим, как у них.
– Младший брат, ты довольно искусен. Ты уже такой сильный, несмотря на свой возраст. Твоё будущее безгранично. Наш лидер гильдии хочет уничтожить Нулевое Крыло, но после обсуждения ситуации со старым Ветром здесь мы решили, что если Нулевое Крыло согласится стать одной из подчинённых гильдий Старлинк, мы уговорим лидера гильдии отдать тебе Город Белой Реки, – обратился к Ши Фэну седовласый старик со слегка согнутой спиной. Улыбнувшись, он спросил: – Могу я узнать, что ты думаешь об этом предложении?
Все были ошеломлены, когда услышали слова старика, особенно высшие эшелоны различных крупных держав. Все они с завистью уставились на Ши Фэна.
Никто не думал, что Старлинк не только добровольно откажется от своей мести Нулевому Крылу, но и предложит защитить гильдию. Если бы меньшая гильдия примет предложение, развитие Нулевого Крыла в Божественном Домене взлетит до небес.
– Тут не о чем думать! Проваливайте! – ответ Ши Фэна был холоден, когда он посмотрел на Демона Ветра и Демона Меча.
Выражение лица Демона Меча поникло, когда он услышал ответ Ши Фэна, его улыбка исчезла, и он бросил на Мечника Нулевого Крыла леденящий взгляд. Даже пространство вокруг них замерло из-за пронзающего кости намерения убить Демона Меча. Увядающая Преисподняя, стоявшая рядом, не могла не содрогнуться, почувствовав перемену.
Эксперты из различных крупных держав просто уставились на Ши Фэна, разинув рты от шока.
– Неужели Чёрное Пламя действительно сошёл с ума?
– Обречено! Нулевое Крыло точно обречено!
Различные крупные державы не знали, что сказать по поводу властного поведения Ши Фэна.
Старлинк уже подавил две супер-первоклассные гильдии в Империи Тёмной Ночи. Он обладал бесконечной мощью и не был силой, с которой могли бы сравниться супер-первоклассные гильдии, такие как Несгибаемый Дух или Зал Природы. Только лучшие супер-первоклассные гильдии имели хоть какую-то надежду устоять против него.
Если бы Старлинк сказал слово, бесчисленные силы сделали бы все возможное, чтобы выслужиться перед ним и отпраздновать превращение в подчинённую гильдию Старлинка.
Как одна из подчинённых гильдий Старлинка, гильдия не только получит финансовую поддержку от сверхдержавы, но и получит поддержку в игровых ресурсах. Самое главное, гильдия могла развиваться, не беспокоясь о врагах. Ей нечего было бы бояться даже при столкновении с другими сверхдержавами.
Если бы Нулевое Крыло подчинилось Старлинку, оно могло бы очень быстро выйти на совершенно новый уровень развития.
Нулевое Крыло не ограничивалось бы господством над Королевством Звёзд и Луны. Оно легко могло бы стать повелителем и в нескольких соседних королевствах.
Тем не менее Ши Фэн фактически отверг такую возможность, и он сделал это без колебаний…
Даже игроки различных сверхдержав были ошеломлены его ответом.
– Молодые люди в наши дни действительно не знают о своих ограничениях, – проговорил Слепец, покачав головой и усмехнувшись. Затем он повернулся к Глубокому Грому и сказал: – Вице-лидер гильдии Гром, хотя у Вас хорошие отношения с Нулевым Крылом, я бы посоветовал Вам не вмешиваться. Если вы привлечёте гнев Четырёх Теневых Демонов, Вам, вероятно, будет трудно объясниться с лидером гильдии Природой.
Даже он не посмел бы проявить такое высокомерие перед Демоном Меча и Демоном Ветра.
Во-первых, у них была поддержка Старлинка.
Во-вторых, оба эксперта были невероятно сильными, намного сильнее, чем эксперты области домена молодого поколения.
Игнорируя Старлинк, провоцировать этих двоих было неразумно.
– Спасибо за вашу заботу, но Возвращению Короля не нужно беспокоиться об этом, – ответил Глубокий Гром. Спокойно он продолжил: – Я уже говорил это, но Зал Природы и Нулевое Крыло – твёрдые союзники. Если кто-то захочет выступить против Нулевого Крыла, Зал Природы не будет сидеть сложа руки и наблюдать.
Слепец странно посмотрел на молодого эксперта, но больше ничего не сказал. Члены различных сверхдержав, стоявшие поблизости, были ошеломлены ответом Глубокого Грома.
Даже сейчас Зал Природы настаивал на том, чтобы защитить Нулевое Крыло. Выбор гильдии полностью выходил за рамки нормы. Ответ Глубокого Грома удивил даже Му Чэна, и он воспользовался моментом, чтобы более внимательно рассмотреть Ши Фэна. Он никогда не думал, что Нулевое Крыло способно вдохновить Зал Природы на такие большие действия, даже желая спровоцировать Старлинк от его имени.
Однако, несмотря на странные взгляды, которые он получал от представителей различных сверхдержав, Глубокий Гром удовлетворённо улыбнулся. Ни одна из этих сверхдержав, за исключением Зала Природы, не знала, какую силу скрывает Нулевое Крыло.
Эти игроки не знали, что Ши Фэн был не единственным источником энергии в Нулевом Крыле. В гильдии также была Танцующее Пламя, которая обладала боевой мощью, способной соперничать с экспертами области домена.
Но это был ещё не конец, у Нулевого Крыла также была Кола и несколько других пиковых экспертов, которых Ши Фэн привёл с собой во время своего визита в приёмную Зала Природы. Согласно первоначальным оценкам Зала Природы, в Нулевом Крыле должно быть не менее десяти пиковых экспертов. Несмотря на то, что Старлинк направил значительное количество сил в Аукционный Дом Города Белой Реки, его шансы на победу в этом конкурсе были не слишком высоки. Этот шанс максимум был пятьдесят на пятьдесят.
Нулевое Крыло вложило все ресурсы, которые у него были, в Города Белой Реки, и каждый участвующий игрок Нулевого Крыла, вероятно, полностью восстановил всё своё оружие и экипировку, что позволило им сражаться в отличном состоянии. Однако то же самое нельзя было сказать о членах Старлинка. Только часть сил Старлинка восстановила всё своё снаряжение. Несмотря на то, что у Старлинка было численное преимущество, общая боевая мощь Нулевого Крыла была на уровне сверхдержавы.
Вместо того, чтобы встать на сторону четырёх сверхдержав и получить незначительные преимущества, сделать ставку на Нулевое Крыло и сорвать банк было более мудрым шагом для Зала Природы.
– Старый Меч, похоже, это отродье не ценит твою добрую волю! – Демон Ветра не мог не усмехнуться Демону Меча. – Не нужно тратить на него слова, старый Меч! Давай просто последуем приказу лидера гильдии и уничтожим их! – сказал мужчина средних лет, Вооружённый древним хрустальным луком, пристально глядя на Ши Фэна.
Демон Меча был самым сильным из Четырёх Теневых Демонов в ближнем бою. Даже Лу Синло, лидер гильдии Старлинк, должен был относиться к нему с уважением. Демон Меча также высоко ценил талантливых людей, особенно тех, кто использовал меч.
Конечно, главной причиной его высокой оценки было его желание иметь сильных противников в будущем. В конце концов, чтобы стать сильнее, нужно было столкнуться с более сильными противниками.
Именно поэтому Демон Меча предложил завербовать Нулевое Крыло.
В противном случае Демон Меча убил бы Ши Фэна после того, как увидел, как Мечник убил Тэнгу.
– Мелкое отродье, похоже, ты думаешь, что можешь игнорировать нас, стариков, теперь, когда ты достиг области домена. К сожалению, ты очень наивен. Поскольку тебя не поддерживает сверхдержава, ты не смог понять, что достижение области домена – это только первый шаг к вершине, – сказал Демон Меча, глубоко вздохнув. Затем его взгляд заострился, и он продолжил: – Я покажу тебе, что даже среди экспертов области домена может быть огромная разница в силе!
Аура Демона Меча резко изменилась, высвободив огромное давление, чтобы обрушиться на Ши Фэна.
Хотя аура Демона Меча нацелилась на Ши Фэна, Увядающая Преисподняя не могла не дрожать, изо всех сил пытаясь дышать, хотя она стояла на некотором расстоянии позади Ши Фэна.
– Как он может быть таким сильным?
Танцующее Пламя, Манящее Лето, Летящая Тень и Теневой Меч за спиной Ши Фэна готовились к битве. Они никогда не ожидали, что аура этого игрока будет такой сильной.
Прежде чем кто-либо успел среагировать, багровый двуручный меч Демона Меча превратился во вращающийся световой меч. Затем он исчез, мгновенно появившись перед Ши Фэном. Подобно проворным змеям, двенадцать алых светящихся мечей распространились и сошлись на Ши Фэне, изменив траектории их атаки и став почти невозможными для предсказания. Более того, атаки были настолько быстрыми, что невооружённым глаз не мог за ними угнаться.
Навык второго порядка, Двенадцать небесных вращений!
– Конечно же, он достиг этого уровня после стольких лет, – выражение лица Слепца напряглось, когда он увидел двенадцать светящихся мечей. Увядающая Преисподняя, с другой стороны, была совершенно ошеломлена.
Несмотря на её острое восприятие, она не могла следить за скоростью и трансформациями двенадцати светящихся мечей. Это выглядело так, как будто двенадцать разных людей командовали светящимися мечами, как будто у каждой атаки была своя собственная воля. Двенадцать светящихся мечей даже не мешали траекториям друг друга.
Хотя каждая атака несла только силу великого лорда того же уровня, она сомневалась, что сможет увернуться или заблокировать это нападение, обычный навык, такой как Двенадцать небесных вращений, обрёл собственную жизнь в руках Демона Меча. Его боевые стандарты не были похожи ни на что, что она видела у экспертов области домена, с которыми она сражалась раньше.
– Ты сам? Я боюсь, что ты не квалифицирован!
Фыркнув, Ши Фэн обнажил Убивающий Луч и Клинок Сумерек, приветствуя двенадцать светящихся мечей в бою. Трансмиграция Мечей.
Когда двенадцать алых светящихся мечей были готовы вонзиться в Ши Фэна, Убивающий Луч и Клинок Сумерек срубили шесть из них. Контратака насильственно изменила траектории этих светящихся мечей, и вместо того, чтобы угрожать жизни Ши Фэна, они стали щитами, которые защищали его, когда столкнулись с оставшимися шестью светящимися мечами.
Лязг… Лязг… Лязг…
Когда двенадцать светящихся мечей столкнулись, они распались на частицы света. Тем временем Ши Фэн остался невредим.
"Он блокировал все эти атаки?" – Увядающая Преисподняя смотрела на угасающие частицы света широко раскрытыми глазами.
Использование Демоном Меча этого навыка достигло пика Божественного Домена. Она была уверена, что даже старые монстры Возвращения Короля будут вынуждены использовать спасательный навык или мощный атакующий навык, чтобы свести на нет атаку, но Ши Фэн сделал это несколькими простыми ударами. Более того, Ши Фэн так легко нейтрализовал атаку. Увядающая Преисподняя не могла поверить своим глазам.
Точно так же наблюдавшие за происходящим эксперты различных крупных держав разинули рты.
– Удивительно! Это просто потрясающе!
– Итак, это сила высшего (1) эксперта?
Шок и волнение охватили всех после того, как они стали свидетелями короткого столкновения между Ши Фэном и Демоном Меча. Хотя все они знали, что старые монстры различных сверхдержав обладали необычайной силой, они никогда раньше не видели их в действии. Самое большее, они посмотрели несколько видео с боями этих старых монстров.
Однако теперь они наблюдали, как один из этих старых монстров сражается с не менее сильным противником. Более того, они стояли всего в двухстах метрах от места боя. Для игроков второго порядка наблюдение с такого расстояния было похоже на наблюдение за боем с расстояния пятидесяти метров для игроков первого порядка.
– Чёрное Пламя действительно нельзя недооценивать. Неудивительно, почему он так быстро отклонил предложение Демона Меча, – Слепец также был слегка удивлён, увидев Ши Фэна невредимым.
На уровне мастерства Демона Меча можно было управлять навыками или заклинаниями, как если бы они были подчинёнными, используя их таким образом, чтобы они были более чем на сто процентов эффективны. Обычные эксперты области домена не имели никакой надежды против Демона Меча. В конце концов, эксперты, которые только что достигли области домена, могли использовать свои навыки и заклинания только со стопроцентной эффективностью. Между ними была качественная разница.
Пока все обсуждали Демона Меча и первоначальный обмен с Ши Фэном, Ши Фэн двинулся, мгновенно появившись перед Демоном Меча. Затем Убивающий Луч и Клинок Сумерек превратились в бесчисленные мечи света, атакуя старшего мужчину.
Орбита Меча!
До того, как Ши Фэн достиг области домена, он в основном использовал Орбиту Меча для защиты, так как использование техники для нападения наносило мало урона. Он мог выполнить только шесть одновременных атак с помощью этой техники, но после достижения области домена он мог идеально выполнять Орбиту Меча. Эта техника была мощной не только в обороне, но и в нападении.
Выражение лица Демона Меча потемнело, когда мечи света полетели к нему. Он на самом деле не мог различить траектории атаки, и ему казалось, что весь мир давит на него. Он также чувствовал, что у каждого меча света было достаточно силы, чтобы разрезать само пространство. Атаки Ши Фэна были даже сильнее, чем у великого лорда того же уровня.
В мгновение ока мечи света обрушились на него с разных сторон.
– Сломаю! – Демон Меча закричал, и пламя вдоль его большого меча превратилось в полосу света, отражая более половины входящих атак. Затем он оставил после себя несколько остаточных изображений, уклоняясь от оставшихся атак. Он неуловимо вонзил свой большой меч в Ши Фэна, его атака была такой же сильной, как у величайшего лорда того же уровня.
Однако Орбита Меча Ши Фэна обычно была оборонительной боевой техникой. Хотя атаки Демона Меча на этот раз были сильнее и мощнее, чем у Ши Фэна, галактика звёзд, окружавшая молодого Мечника, отражала каждый удар. Ни одна из атак Демона Меча не коснулась Ши Фэна.
Какое-то время Демон Меча и Ши Фэн продолжали обмениваться атаками, их здоровье постепенно падало, и Мечник смог обеспечить себе преимущество над другим.
Очень немногие из наблюдающих экспертов поблизости могли не отставать от неуловимых атак и техник передвижения Демона Меча. Когда эти эксперты попытались поставить себя на место Ши Фэна, они поняли, что Демон Меча легко убьёт их. Что касается боевой техники Ши Фэна, он был настолько быстр, что они не могли зафиксировать его движения. Они понимали, что он взмахнул мечом только после совершённого действия. Когда они представляли, что находятся под его атаками, они понимали, что не смогут блокировать ни одного удара и будут беспомощно убиты.
***
– Удивительно! – Мелоди не могла поверить своим глазам, наблюдая за перепалкой между Ши Фэном и Демоном Меча, её сердце переполняло волнение.
Даже различные сверхдержавы боялись Демона Меча, и в настоящее время он носил 6 единиц эпического оружия и экипировки. Его стандарты экипировки, несомненно, сейчас занимали одно из самых высоких мест в Божественном Домене.
Тем не менее Ши Фэн сражался с Демоном Меча до последнего.
***
"Так вот в чём его истинная сила?" – Му Чэн посмотрел на Ши Фэна на поле боя, который держался, и не мог не испугаться.
Первоначально он помогал Нулевому Крылу только по просьбе своей внучки, он не ожидал, что у Нулевого Крыла будет такой ужасный мастер, как Ши Фэн.
Что касается мастеров сверхдержав, он боялся, что они вообще не знают ужаса Демона Меча и просто считают его старым монстром в сверхдержаве. Они не представляют, что есть большой разрыв в силе между старыми монстрами.
Даже на пике своего развития, столкнувшись с нынешним Демоном Меча, ему, вероятно, придется уклоняться, но теперь Ши Фэн может противостоять Демону Меча лицом к лицу.
Можно сказать, что в сегодняшней битве, независимо от того, сможет ли Нулевое Крыло защитить Город Белой Реки или нет, основные сверхдержавы, вероятно, не будут недооценивать Нулевое Крыло.
------------------------
1. Краткий глоссарий по градации силы игроков:
• обычный
• элитный
• эксперт
• второклассный эксперт
• первоклассный эксперт
• топовый эксперт
• пиковый эксперт
• истинный пиковый эксперт
• высший эксперт
– Я действительно не ожидал, что такой мастер, как ты, появится в Божественном Домене. Я действительно не зря пришёл на эту битву, – Демон Меча посмотрел на Ши Фэна и слегка улыбнулся: – К сожалению, хотя с точки зрения боевой мощи мы двое почти одинаковы, но боевая сила в команде совершенно различна, эта битва обречена для твоего Нулевого Крыла на провал!
После слов Демона Меча, Демон Ветра, который был наблюдая за боем, начал действовать, исчезнув прямо из толпы. Казалось, что его никогда и не было, но все присутствующие не могли не чувствовать холодок в шее.
Демон Ветра – мастер-Ассасин среди Четырёх Демонов. Хотя его лобовая сила не так хороша, как у Демона Меча, угроза от него была всё же выше. Даже мастера сверхдержав были убиты Демоном Ветра. Более дюжины экспертов на его стороне просто не успели отреагировать, и Демон Ветра покинул место, словно мог приходить и уходить без следа.
Демон Ветра выстрелил, чем заставил всех присутствующих понять, что эта битва подходит к концу.
– Чёрное Пламя, ну и что, что ты тут? Тебя всё равно в итоге выгонят из Города Белой Реки, – Взгляд Небес посмотрел на Волшебное Зеркало в воздухе и усмехнулся.
Ши Фэн может конкурировать с Демоном Меча, что превосходит все ожидания, но у Старлинка есть два монстра, и разрыв в силе команды очевиден с первого взгляда. Можно не мечтать о Городе Белой Реки.
В это время Му Чэн вдалеке не мог не хотеть броситься на помощь, но только сделав шаг, старый Слепец сбоку взглянул на Му Чэна, и его убийственная аура заблокировала действия Му Чэна.
– Брат Му, хотя я и понимаю твои чувства, я уже сказал, что пока ты не будешь действовать, я тоже не буду действовать. Давай просто спокойно понаблюдаем за этим, – легкомысленно произнёс Слепец.
"Проклятый Слепец!" – Му Чэн мысленно выругался.
Наблюдать со стороны и оставаться на месте было лучшим вариантом для Возвращения Короля. Возвращение Короля было не из Империи Тёмной Ночи, и у него не было причин конфликтовать со Старлинком. Однако Возвращение Короля предпочло бы наблюдать, как сильнее становится Старлинк, а не Нулевое Крыло, что косвенно помогло бы Несгибаемому Духу. В конце концов, если Старлинк преуспеет, он сможет держать под контролем и Несгибаемый Дух, и Багрового Императора.
Что касается других членов Нулевого Крыла и Глубокого Грома, они не представляли угрозы для двух старых монстров Старлинка.
Пока Демон Меча и Ши Фэн сражались, за спиной молодого Мечника появилась чёрная фигура. Это был не кто иной, как Демон Ветра.
Эксперт-Ассасин разделился на девять теней, которые молча атаковали Ши Фэна. Тем временем Демон Меча создал четыре копии своего двуручного меча, посылая бесчисленные мечи света, чтобы поглотить Ши Фэна.
Столкнувшись с одновременными атаками двух старых монстров, даже Ши Фэн не мог защититься. Он немедленно активировал Щит пустоты, чтобы блокировать входящие атаки.
Одного раунда атак было достаточно, чтобы истощить одну шестую часть запаса энергии Щита пустоты. Сила этих атак могла легко соперничать с мощью величайшх лордов того же уровня.
– Какой мощный навык спасения жизни, – Демон Ветра был слегка удивлён, увидев магический барьер, который появился вокруг Ши Фэна. – К сожалению, это тебя не спасет. Со старым Мечом и мной, объединившими силы, у тебя нет шансов выиграть этот бой.
– Это правда, но для этого потребуется, чтобы вы двое могли сотрудничать, – спокойно ответил Ши Фэн, взглянув на Демона Ветра.
– У тебя всё ещё есть такая уверенность даже перед лицом смерти? – Демон Ветра не мог не посмеяться над Ши Фэном.
Однако смех Демона Ветра резко оборвался, когда выражение его лица изменилось, и он активировал свой спасительный навык Шаги ветра.
Без предупреждения рядом со старым Ассасином появилась багровая фигура, вонзившая короткий меч в сердце Демона Ветра. Однако Демон Ветра отреагировал достаточно быстро, чтобы он мог использовать краткий период неуязвимости Шагов ветра, чтобы защитить себя.
Но в тот момент, когда Демон Ветра потерял свой статус неуязвимости, багровая фигура снова нанесла ему удар.
На этот раз старый монстр встретил атаку одним из своих собственных кинжалов.
Бум!
Рука Демона Ветра онемела, когда его отбросило на несколько метров назад, и он рухнул на землю. Его кинжал загудел, вибрируя от удара.
– Кто ты такой? – требовательно спросил Демон Ветра, обращаясь к багровой фигуре с серьёзным выражением лица. – Ты знаешь, какой исход ждёт любого, кто нападёт на меня?
Сила Ассасины оказалась больше, чем у него, и скорость атаки его противника также была выше.
Как только он получше рассмотрел своего нового противника, Демон Ветра был ошеломлён.
– Что за...?!
Демон Ветра был не единственным игроком, удивлённым, увидев эту багровую фигуру. Все на поле боя были ошеломлены. Эта багровая фигура, которая удивила старого монстра сверхдержавы, была не кем иным, как Танцующим Пламенем Нулевого Крыла.
Все на поле боя разразились гулом. Никто не ожидал, что Нулевое Крыло раскроет ещё один такой козырь. Такой поворот событий удивил даже Му Чэна.
– Чёрное Пламя! Я и не думал, что твоя гильдия спрятала такого эксперта! Однако, ты думаешь, что сможешь победить Старлинк только потому, что у тебя есть кто-то, кто может сдержать старого Ветра? – спросил Демон Меча, взглянув на Танцующее Пламя.
Внезапно двенадцать членов Старлинка двинулись, чтобы окружить Ши Фэна. Хотя боевая мощь Танцующего Пламени была неожиданной, отряд Нулевого Крыла всё ещё был в меньшинстве. Более того, четверо из двенадцати членов Старлинка были пиковыми экспертами.
– Ты думаешь, что вы сильны только потому, что у вас больше людей? – возразил Ши Фэн, разглядывая игроков Старлинка вокруг себя. Затем он активировал Тень сумерек и Сумерки богов.
Внезапно восемь копий Ши Фэна присоединились к полю боя, каждый из этих двойников излучал чрезвычайно пугающую ауру, которая была не слабее, чем у Ши Фэна.
– Хорошо, пусть начнётся второй раунд!
Уверенность, которую демонстрировали члены Старлинка, исчезла, когда восемь двойников Ши Фэна присоединились к драке, в то же время в их глазах появился страх.
Глаза ближайших зрителей чуть не вылезли из орбит, когда они увидели это.
– Дерьмо! Это реально?!
– Читерство! Он определённо жульничает!
Многие эксперты, наблюдавшие за происходящим издалека, не могли не закричать от негодования.
Однако члены Нулевого Крыла, наблюдавшие за происходящим за пределами поля боя, начали подбадривать.
– Наш лидер гильдии лучший!
– Нулевое Крыло победит!
Никто не имел благоприятного мнения о Нулевом Крыле, когда началось это соревнование. Некоторые даже были уверены, что Нулевое Крыло погибнет после этого, и все насмехались над гильдией. Но кто теперь осмелится усомниться в превосходстве Нулевого Крыла?
"Особый навык двойника?" – выражение лица Демона Меча исказилось, когда он увидел двойников Ши Фэна.
Ему уже приходилось выкладываться против одного Ши Фэна. В конце концов, основные атрибуты молодого Мечника были выше, чем у него. Если бы не значительное увеличение силы и скорости, которое обеспечивало его специальное оружие, Ши Фэн уже победил бы его.
И всё же теперь ему предстояло столкнуться с девятью идентичными копиями этого беспокойного Мечника...
Он, возможно, не беспокоился бы, если бы эти копии были обычными двойниками. Если бы это было так, их основные атрибуты были бы намного ниже, чем у оригинала. Самое большее, эти двойники могли бы немного замедлить его, что было бы раздражающе, но, судя по тому, что Демон Меча мог почувствовать, атрибуты этих двойников соперничали с его собственными атрибутами. Демон Меча чувствовал сильное давление со стороны каждого клона, а это означало, что Ши Фэн только что получил ещё восемь экспертов уровня монстра.
Конечно, это был наилучший сценарий для Ши Фэна. Если бы Демон Меча действительно продолжил этот бой, это была бы совсем другая история. В конце концов, объём внимания каждого был ограничен. Даже если бы Ши Фэн был экспертом области домена, он не мог бы идеально контролировать все восемь двойников и сражаться. Управлять двойником было гораздо сложнее, чем управлять своим телом. Идеальное управление одним двойником было пределом для эксперта области домена. Контроль большего количества повлиял бы на производительность двойника.
Однако даже если бы Ши Фэн не мог идеально контролировать все восемь двойников, у него не должно было возникнуть проблем с тем, чтобы продемонстрировать с ними боевые стандарты области текучей воды. С его смехотворно высокими основными характеристиками каждый из его двойников мог столкнуться с экспертом того же уровня.
Другими словами, группа Нулевого Крыла внезапно получила ещё восемь пиковых экспертов. К сожалению, в Старлинк было всего пять пиковых экспертов на поле боя номер один, и самый сильный из них, Тэнгу, уже был убит. Это оставило Старлинк только с четырьмя пиковыми экспертами, а остальные члены были только экспертами области микровосприятия и области текучей воды. В целом, Старлинк теперь находился в крайне невыгодном положении.
Даже Демон Ветра нервно сглотнул, наблюдая за Ши Фэном.
"Кто этот ребёнок?" – удивился Демон Ветра, в замешательстве уставившись на молодого Воина.
Ши Фэн не только успешно достиг области домена в столь юном возрасте, но и приобрёл абсурдно высокие основные характеристики. Теперь он раскрыл навык двойника, который бросал вызов здравому смыслу. Независимо от того, как Демон Ветра рассматривал ситуацию, он не мог в это поверить.
Ни один отдельный игрок не мог легко получить оружие, снаряжение или навыки Ши Фэна. Для приобретения любого из них требовалось астрономическое количество ресурсов и рабочей силы. Четыре Теневых Демона получили своё нынешнее оружие, снаряжение и навыки только благодаря помощи Старлинка. Однако Ши Фэн собирал такие предметы, полагаясь на гильдию, которая контролировала только одно королевство…
"Потрясающе! Теперь Старлинку конец на поле боя номер один!" – Му Чэн в восторге сжал кулаки, взглянув на Слепца.
Он беспокоился за Нулевое Крыло, и если бы не вмешательство Слепца, он бы бросился в эту битву, чтобы помочь гильдии. Однако усилия Слепца пропали даром из-за этого нового развития событий.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался напасть на членов Старлинк, до его ушей донёсся низкий голос.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, не действуйте так быстро! – окликнул его Цзин Ян из Чёрной Воды. – Вы уже доказали силу Нулевого Крыла. Я сомневаюсь, что кто-нибудь будет продолжать выступать против участия Нулевого Крыла в этом соревновании за энергетические кристаллы, так что нужно ли вам уничтожать всех?
– Что ты пытаешься сказать? – спросил Ши Фэн, глядя на Цзин Яна, который был одет в аквамариновую мантию и держал светящийся золотой посох.
Цзин Ян не прилагал никаких усилий, чтобы скрыть светящиеся эффекты своего снаряжения, поэтому Ши Фэн знал, что у этого человека было в общей сложности четыре предмета эпического снаряжения. Хотя Ши Фэн не мог определить, какого ранга был посох Цзин Яна, он предположил, что это был, по крайней мере, эпический ранг, основываясь на его ауре. Более того, Цзин Ян носил полный сет экипировки ранга чистого золота шестьдесят пятого уровня, который даже различные сверхдержавы с трудом собирали.
Снаряжение ранга чистого золота золота шестьдесят пятого уровня было гораздо сложнее приобрести, чем снаряжение ранга тёмного золота шестидесятого уровня на этом этапе игры. Даже у Старлинка не было полного сета. Естественно, сет ранга чистого золота шестьдесят пятого уровня имел даже более высокие бонусы основных атрибутов, чем сет ранга тёмного золота шестидесятого уровня.
Колебания маны вокруг Цзин Яна были даже сильнее, чем вокруг Увядающей Преисподней, и его боевые стандарты, вероятно, были сильнее, чем у нее. Он достиг области пустоты более десяти лет назад, и хотя Увядающая Преисподняя была вундеркиндом, ей потребуется больше времени, прежде чем она сможет догнать Цзин Яна.
– Старлинк действовал в соответствии с правилами, с которыми согласились наши сверхдержавы. Если лидер гильдии Чёрное Пламя серьёзно настроен выступить против Старлинка, остальные не будут просто сидеть сложа руки и наблюдать. Я надеюсь, Вы сможете это понять, – сказал Цзин Ян, улыбаясь.
Слова Цзин Яна ошеломили всех. Они никогда не ожидали, что эта битва примет такой решительный оборот.
– Чёрная Вода слишком бесстыдна! Они не сделали шага вперёд, когда Старлинк собирался уничтожить Нулевое Крыло, но теперь, когда Нулевое Крыло одержало верх, они хотят вмешаться. С каких это пор у Чёрной Воды и Старлинка были такие хорошие отношения?
– Нулевое Крыло сейчас в беде. Такой мощный навык двойника определённо имеет очень длительный период восстановления. Если Нулевое Крыло упустит эту возможность уничтожить Старлинк, маловероятно, что гильдия найдет другой шанс.
– Нулевому Крылу так не повезло. Если бы оно не спровоцировало Чёрную Воду, гильдия, скорее всего, не вмешалась бы сегодня.
Какое-то время различные крупные державы либо жалели, либо насмехались над ситуацией Нулевого Крыла.
***
– Мелоди, я советую тебе оставить всякую надежду на Нулевое Крыло. У Нулевого Крыла, возможно, хватит сил противостоять сверхдержаве, но они спровоцировали слишком многих. Нулевое Крыло не может долго выживать в Божественном Домене. Эта ситуация является лучшим доказательством. Как раз перед тем, как Нулевое Крыло выходит победителем в этом бою, вступает Чёрная Вода. У Нулевого Крыла нет шансов выиграть аукцион Города Белой Реки, – усмехнувшись сказал Злой Суд, когда увидел разъярённое выражение лица Мелоди.
Чёрная Вода был не слабее Старлинка, и хотя на это соревнование было отправлено не так много экспертов, у нее было почти столько же экспертов, которые боролись за Аукционный Дом, как и у Старлинка. Включая Цзин Яна, у Чёрной Воды было четыре пиковых эксперта и семь экспертов по области микровосприятия и области текучей воды на поле боя номер один. Кроме того, у гильдии был эксперт области домена, Южное Время, человек, стоящий за Цзин Яном.
Хотя Южное Время только недавно достиг области домена, он всё ещё был экспертом уровня монстра. Его участия было бы более чем достаточно, чтобы переломить ход битвы между Старлинком и Нулевым Крылом.
Если бы Нулевое Крыло упустило эту возможность устранить членов Старлинка, оно не столкнулось бы с другим. Независимо от того, что решит Ши Фэн, Нулевое Крыло гарантированно потеряет Города Белой Реки.
***
– Понять? – Ши Фэн не мог удержаться от смеха. – Ты думаешь, что имеешь право остановить меня?
Внезапно Ши Фэн исчез. Прежде чем кто-либо успел отреагировать, он снова появился перед Цзин Яном, его Убивающий Луч испустил яркое голубое свечение.
Навык табу второго порядка, Мгновенный удар!
Полоска синего света полетела к горлу Цзин Яна, и мужчина запаниковал от внезапного нападения. Атака Ши Фэна была настолько быстрой, что он даже не успел активировать Вспышку. Как раз перед тем, как синий свет вонзился в человека, его золотой посох испустил золотой свет, мгновенно создав световой барьер вокруг Цзин Яна.
Увидев этот барьер, Цзин Ян не мог не вздохнуть с облегчением.
Этот световой барьер создал пассивный навык, Барьер трёх столпов. Способность срабатывала автоматически, когда ее обладатель сталкивался со смертельной атакой. При активации навык создавал магический барьер, который сводил на нет девяносто процентов урона от всех атак в течение трёх секунд. Это также увеличило его защиту на триста процентов, повысив его защиту, чтобы соперничать с MT того же уровня. Это был удивительный спасательный навык, который имел часовую перезарядку, и с его помощью даже величайшим лордам пришлось бы попотеть, чтобы убить его.
Однако в тот момент, когда Цзин Ян вздохнул, атака Ши Фэна началась.
Световой барьер треснул, и Цзин Ян мгновенно потерял треть своего здоровья.
Мужчина побледнел от страха. Хотя он сразу же попытался сбежать, используя Вспышку, Клинок Сумерек Ши Фэна уже начал свой спуск.
Когда приземлился второй удар, здоровье Цзин Яна мгновенно упало до нуля без защиты Барьера трёх столпов. Его тело телепортировалось всего в двадцати метрах после того, как зрение Цзин Яна начало темнеть. Затем он рухнул и распался на бесчисленные частицы света…
Ши Фэн убил Цзин Яна так быстро, что никто не успел среагировать. Он просто исчез и снова появился перед Цзин Яном, и в следующее мгновение труп члена Чёрной Воды появился в двадцати метрах от него.
Весь процесс произошёл в мгновение ока. Даже Снежный Шрам, который стоял рядом с Цзин Яном, не успел отреагировать, Снежный Шрам смог только наблюдать, как Ши Фэн убил Цзин Яна у него на глазах и небрежно вложил в ножны свой Убивающий Луч и Клинок Сумерек.
Эксперты различных крупных держав, наблюдавшие со стороны, ахнули, когда увидели мертвое тело Цзин Яна.
Ужасный!
Злобный!
Этих слов больше было недостаточно, чтобы описать Ши Фэна.
Чёрная Вода была сверхдержавой, способной соперничать со Старлинком, но Ши Фэн так легко убил Цзин Яна, лидера команды Чёрной Воды в этом соревновании, без колебаний.
Они не могли понять, как Ши Фэн нашел в себе мужество спровоцировать две сверхдержавы одновременно.
– Неужели Чёрное Пламя сошёл с ума? Почему он напал на Чёрную Воду?
– Возможно, так оно и есть. С вмешательством Чёрной Воды Нулевое Крыло в любом случае труп. Вместо того, чтобы сидеть сложа руки и ждать казни, Чёрное Пламя, возможно, решил дать последний бой. Только его нападение на представителя Чёрной Воды было жестоким. Это не было похоже на то, на что способен человек.
– Это было неразумно. Неужели Чёрное Пламя думает, что он может всё изменить, отомстив Чёрной Воде? С Чёрной Водой в бою производительность Нулевого Крыла пострадает на всех полях сражений, а не только на поле боя номер один.
Все были больше удивлены решительностью Ши Фэна, чем мгновенной смертью Цзин Яна.
Хотя навык двойника Ши Фэна значительно увеличил общую силу его команды, у Старлинка и Чёрной Воды было бы больше пиковых экспертов, чем у Нулевого Крыла, если бы они работали вместе. У Черной Воды даже был свой собственный высший эксперт.
– Чёрное Пламя! – Снежный Шрам, который был заместителем руководителя команды Чёрной Воды, взревел.
Возможно, Чёрная Вода и не понесёт серьёзных потерь в своей боевой мощи из-за смерти Цзин Яна, но он был представителем гильдии. Убить его было равносильно нанесению Чёрной Воде пощёчины. Более того, Сюаньу Чиса была полностью ответственна за эту операцию. Как Снежный Шрам должен был объяснить ей это?
С Южным Временем во главе эксперты Чёрной Воды набросились на Ши Фэна.
Навык табу второго порядка, Танец призраков!
Внезапно Южное Время разделился на пять клонов и атаковал Ши Фэна с разных сторон, каждый двойник нанес более дюжины ударов по своей цели, окружив Ши Фэна фантомами мечей. Как голодные волки, фантомы мечей летели к жизненно важным органам и слепым зонам Ши Фэна.
Тем временем Снежный Шрам подпрыгнул в воздух и активировал свой самый сильный навык табу – Безумие молнии. Этот навык не только был атакой АоЕ, но и обладал достаточной силой, чтобы заставить величайшего лорда того же уровня отступить. Навык даже игнорировал эффекты неуязвимости, и хотя для активации навыка требовалось полсекунды, что было более чем достаточным временем для того, чтобы пиковый эксперт смог уклониться, он использовал этот навык в сочетании с Танцем призраков Южного Времени. Против этой совместной атаки пал бы даже эксперт области домена.
"Какая удивительная атака из двух частей!" – Демон Меча не мог не восхищаться скоординированным наступлением Южного Времени и Снежного Шрама.
Даже он был бы обеспокоен, если бы оказался целью атаки. Танец призраков Южного Времени, в частности, полностью исключал шансы цели уклониться. Цель будет вынуждена столкнуться с этими навыками лицом к лицу. Однако даже Демон Меча не был уверен, что выдержит шестьдесят с лишним одновременных атак. У него не было бы выбора, кроме как активировать спасательный навык, прежде чем Снежный Шрам нанесет последний удар.
Однако Ши Фэн не активировал навык спасения жизни, несмотря на так много входящих атак. Вместо этого он просто размахивал Убивающим Лучом, отражая удары Южного Времени.
Теневой клинок!
Десять Теневых клинков отлетели от Ши Фэна во всех направлениях, врезавшись в приближающиеся фантомы мечей. Затем он выполнил Орбиту Меча, проявив вокруг себя галактику звёзд.
Подобно костяшкам домино, фантомы мечей сталкивались с Теневыми клинками, нейтрализуя друг друга. Контратака Ши Фэна отбросила почти пятьдесят траекторий фантомов меча, в то время как он использовал Орбиту Меча, чтобы нейтрализовать оставшиеся около двадцати фантомов.
Южное Время был ошеломлён, увидев, как Ши Фэн так легко свёл на нет его Танец призраков, но Снежный Шрам уже взмахнул молотом молнии, обрушив гигантское оружие на Ши Фэна с поразительной скоростью.
К сожалению, у Ши Фэна больше не было сил блокировать эту атаку молний.
Но как раз в тот момент, когда молот молний собирался врезаться в Ши Фэна, Мечник развернулся и крикнул:
– Проваливай!
Пока Ши Фэн говорил, мощная ударная волна обрушилась на молнию Снежного Шрама. Дыхание Дракона!
В тот момент, когда две атаки столкнулись, пространство разорвалось, и образовавшаяся ударная волна достигла ста метров. Звук удара эхом разнёсся по полю боя.
Невероятно мощный молот молний исчез, как будто его никогда и не существовало, а Снежный Шрам отшатнулся более чем на дюжину метров, потеряв почти десять процентов своего здоровья.
"Как это возможно?" – шок окрасил лицо Снежного Шрама, когда он уставился на Ши Фэна.
Ши Фэн нейтрализовал его мощную атаку одним рёвом. Более того, Мечник не использовал ни одного спасательного навыка, чтобы отразить их совместную атаку.
"Он что, монстр?" – эксперты крупных держав были поражены, когда увидели Ши Фэна невредимым после обмена.
Атаки Южного Времени и Снежного Шрама были достаточно сильны, чтобы соперничать с величайшим лордом того же уровня, но Ши Фэн блокировал их, даже не вспотев.
– Друзья из Чёрной Воды, с Чёрным Пламенем будет нелегко иметь дело. Старлинк прижмёт его, пока вы будете избавляться от других членов Нулевого Крыла, – внезапно сказал Демон Меча.
– Хорошо! Тогда мы оставим это на вас! – Южное Время кивнул. Бросив последний взгляд на Ши Фэна, он и другие члены Черной Воды направились к группе Нулевого Крыла.
– Не думай, что вы сможете так легко уйти от меня! – Ши Фэн нахмурился, манипулируя своими восемью двойниками, чтобы атаковать группу Южного Времени.
– Это мы ещё посмотрим, сможешь ли ты остановить их! – Демон Ветра и его спутники из Старлинка немедленно перехватили двойников Ши Фэна.
У каждого двойника была боевая мощь только пикового эксперта, и хотя Демону Ветра и его команде было бы очень трудно убить их, прижать этих двойников на несколько мгновений не было бы проблемой. С силой членов Черной Воды они должны быть в состоянии убить членов Нулевого Крыла до того, как двойники проскользнут мимо команды Демона Ветра.
– Я прижму Танцующее Пламя! Остальным из вас нужно закончить бой как можно быстрее! – поспешно скомандовал Южный Тайм.
– Поняли!
Около дюжины членов Чёрной Воды немедленно разделились на три группы, каждая под руководством пикового эксперта. Этих трёх групп было бы более чем достаточно, чтобы справиться с тремя оставшимися членами Нулевого Крыла.
Какое-то время на поле боя царил хаос. Южное время занимал Танцующее Пламя, в то время как Манящее Лето, Теневой Меч и Летящая Тень были заняты пиковыми экспертами Чёрной Воды. С помощью других игроков Чёрной Воды эта битва была особенно ожесточённой.
Из-за вмешательства двух экспертов магического класса области микровосприятия Ши Фэн не смог избавиться от Демона Меча. Точно так же Демон Ветра и его команда Ассасинов занимали двойников Ши Фэна.
Наблюдая за этим, эксперты из различных крупных держав не могли не восхищаться Ши Фэном. Мечнику удалось в одиночку подавить всех экспертов Старлинка, и даже если бы Нулевое Крыло проиграло сегодня, это было бы славное поражение!
– Какая жалость, Чёрное Пламя. Я признаю, что твоя сила превосходна. Даже среди различных сверхдержав тебя нельзя игнорировать. Тем не менее ты всё ещё всего лишь один человек, а Божественный Домен – это не игра для одного игрока! – прокомментировал Демон Меча, наблюдая, как враги Нулевого Крыла загоняют их членов в угол.
– Ты прав, Божественный Домен – это не игра для одного игрока, – сказал Ши Фэн, кивая. Затем его губы скривились, когда он спросил: – Однако, разве я когда-нибудь говорил, что Нулевое Крыло полагается только на меня? Лето! Меч! Вам больше не нужно сдерживаться! Активируйте Тайное право и покажите этим людям, каковы последствия провоцирования Нулевого Крыла!
Услышав команду Ши Фэна, глаза Манящего Лета и Теневого Меча загорелись во время ожесточенной битвы.
– Мы наконец-то можем сделать шаг? – волнение осветило черты Манящего Лета, когда она использовала Вспышку, чтобы увеличить дистанцию между собой и своими противниками.
– Я так долго ждал этих слов, лидер гильдии! – сказал Теневой Меч, смеясь.
Подобно зверям, пробуждающимся ото сна, интенсивность ауры Манящего Лета и Теневого Меча взлетела до небес, став ещё более пугающей, чем у таких экспертов уровня монстров, как Демона Ветра и Южного Времени.
Прежде чем кто-либо успел отреагировать на команду Ши Фэна, ауры Манящего Лета и Теневого Меча омыли поле боя. Все замолчали, неосознанно в шоке повернувшись к двум игрокам.
– Какие мощные ауры!
– Как это возможно? Разве навыки берсерка не запрещены на Аукционной Арене?
Ощущение аур двух членов Нулевого Крыла полностью изменилось. На мгновение всем показалось, что они стоят перед двумя монстрами ранга величайшего лорда.
В Божественном Домене игроки определяли силу своего противника на основе аур в ситуациях, когда они не могли проверить информацию противника. Ауру игрока невозможно подделать. Опытные игроки, в частности, полагались на этот метод, чтобы избежать ненужных смертей.
Тот факт, что ауры Манящего Лета и Теневого Меча резко усилились, означал, что их боевая мощь только увеличилась.
Однако игрокам не разрешалось использовать инструменты или навыки берсерка на Аукционной Арене. Никто на поле боя не мог понять, как эти двое внезапно стали такими могущественными.
Члены Черной Воды приостановили свою атаку, содрогнувшись, когда почувствовали внезапную трансформацию. Эти эксперты в страхе уставились на игроков Нулевого Крыла, слишком настороженные, чтобы атаковать.
Манящее Лето и Теневой Меч теперь отображали ауры экспертов области домена. Если они нападут и обнаружат слабость, эта борьба может закончиться в одно мгновение.
– Не позволяйте себя одурачить! – закричал Снежный Шрам, когда понял, что его союзники прекратили атаку. – Никто на этой арене не может использовать навык берсерка, чтобы увеличить свою силу! Они, должно быть, используют какой-то особый навык, который увеличивает психическое давление, которое другие игроки чувствуют, их боевая мощь на самом деле не должна была увеличиваться! Они просто притворяются!
Хотя оружие и экипировка, усиливающие ментальное давление, испытываемое врагами, были мучительно редки в Божественном Домене, тем не менее они существовали.
– Чёрт возьми! Это действительно напугало меня! Я почти решил, что в Нулевом Крыле есть ещё два монстра!
– Чёрное Пламя тоже чуть не одурачил меня. Это действительно было бы потрясающе, если бы у Нулевого Крыла было ещё два эксперта уровня монстра.
– Однако я признаю, что Нулевое Крыло довольно впечатляюще, чтобы заполучить в свои руки такое оружие и экипировку.
– Именно! Я только слышал о таких предметах до сегодняшнего дня. На самом деле я никогда таких не видел. Хотя такие предметы не улучшат боевую мощь, более сильная аура может повлиять на психическое состояние противника и замедлить его реакцию. Такие предметы были бы невероятно полезны в PvP.
Когда они услышали комментарий Снежного Шрама, экспертов различных крупных держав, наблюдавших за происходящим на расстоянии, осенило. Все они согласились с его доводами. Было бы просто слишком ужасно, если бы Нулевое Крыло действительно продемонстрировало больше экспертов уровня монстров.
– Оружие и экипировка, которые усиливают ауры? – Демон Меча пробормотал что-то себе под нос, взглянув на Манящее Лето и Теневого Меча. Затем он покачал головой и улыбнулся Ши Фэну: – И тут я подумал, что ты собираешься раскрыть ещё один мощный козырь. Похоже, ты совсем сошёл с ума. Хотя такое оружие и экипировка были бы потрясающе эффективны в PvP, я боюсь, что простые уловки бесполезны против экспертов, которые пережили бесчисленные сражения. В лучшем случае они могут отсрочить судьбу твоих игроков.
– Вот как? – Ши Фэн ответил спокойной улыбкой.
Внезапно атмосфера вокруг Ши Фэна изменилась. Подобно преображениям Манящего Лета и Теневого Меча, аура Ши Фэна стала значительно мощнее. Пространство вокруг него даже начало расплываться.
Почувствовав эту перемену, выражение лица Демона Меча потемнело.
Если раньше аура Ши Фэна напоминала огромный океан, который мог вызывать удушье даже у пиковых экспертов, то те, кто купался в ней, теперь чувствовали себя так, как будто они были погружены в ртуть. Аура Ши Фэна казалась несравненно тяжёлой, и даже Демон Меча с трудом дышал.
– Ты... – в глазах Демона Меча, когда он уставился на Ши Фэна, мелькнул страх.
Он был экспертом, стоявшим на вершине Божественного Домена, игроком, которого боялась каждая сверхдержава, и всё же, когда он стоял перед Ши Фэном, старик чувствовал, что над ним нависла угроза смерти.
Он ощущал себя так, словно стоял перед человекоподобным тираннозавром, а не перед таким же как он игроком!
Более того, контроль Ши Фэна над своей аурой был исключительным. Демон Меча мог сказать, что Ши Фэн ограничил свою ауру непосредственным окружением, так что никто, кроме него, не почувствовал, насколько это действительно ужасно.
– Ты всё ещё думаешь, что я просто пытаюсь выиграть время? – Ши Фэн улыбнулся Демону Меча.
Тайные права не классифицировались как навыки или заклинания, вместо этого они напоминали боевые техники. Они не улучшили основные атрибуты игроков, а только позволили игрокам проявить больше возможностей своего тела. Следовательно, игроки могли свободно использовать Тайные права на Аукционной Арене, и им не нужно было беспокоиться о том, что их Тайные права исчезнут, если они умрут. Система на самом деле не рассматривала смерть игроков, пострадавших на Аукционной Арене, как официальную.
Вот почему Тайные права были так ценны. Различные сверхдержавы даже предлагали обменять сетовое эпическое снаряжение на базовое Тайное право во время предыдущей жизни Ши Фэна, поскольку Тайные права будут намного эффективнее на Аренах Аукционов, чем сетовое снаряжение эпического ранга.
Однако улучшение телосложения, предусмотренное Тайными правами, было второстепенным. Что ещё более важно, Тайные права позволяли игрокам входить в сверхсенсорное состояние. В этом состоянии чувства игроков стали настолько острыми, что они могли воспринимать вещи, которые обычно не могли обнаружить. Конечно, насколько это было полезно, будет зависеть от игрока.
Как только Ши Фэн закончил говорить, у Демона Меча появилось очень плохое предчувствие.
Демон Меча ощутил, что улыбка молодого Мечника была похожа на выражение, которое можно было бы использовать, когда насмехаешься над невежественным дураком. Более того, Ши Фэн посмотрел на него сверху вниз, как будто он видел в Демоне Меча муравья. Демон Меча видел это выражение лица у высших сил раньше.
– Быстро! Всем отступить! – Демон Меча инстинктивно заорал.
Он не смог определить, действительно ли изменение ауры Манящего Лета и Теневого Меча было связано с увеличением боевой мощи, но после того, как он испытал усиленную ауру Ши Фэна, он был абсолютно уверен, что эта трансформация произошла не из-за эффекта оружия или экипировки, скорее, это был побочный продукт увеличения боевой мощи.
– Отступить?
– Почему мы отступаем?
Игроки из Старлинка и Чёрной Воды были сбиты с толку, когда услышали команду.
Победа была уже в пределах досягаемости. Пока они будут сражаться ещё минуту или около того, они победят, но Демон Меча хотел, чтобы они бежали?
– Демон Меча зашёл слишком далеко в своей привязанности к талантливым личностям, – Слепец нахмурился, услышав предупреждение Демона Меча.
– Это действительно так? – Му Чэн, стоявший рядом со Слепцом, удивился, наблюдая за напряжённым выражением лица старого монстра. Как бы он на это ни смотрел, это выражение не было похоже на привязанность. Похоже, Демон Меча был в ужасе.
Когда Демон Меча увидел замешательство своих союзников, его беспокойство возросло, но когда он собирался объяснить, он услышал звук смеха.
– Теперь уже слишком поздно убегать!
В тот момент, когда этот голос достиг его ушей, Демон Меча инстинктивно взмахнул своим большим мечом, замахнувшись оружием на Ши Фэна, который внезапно появился перед ним. Старший Мечник мгновенно разделился на трёх клонов, каждый из которых начал несколько атак с силой, достаточной для подавления величайших лордов одного с ним уровня.
Это был последний козырь Демона Меча и сильнейший дополнительный навык его оружия – Призрачное нападение
В его руках этот навык мог бы убить даже экспертов области домена в одно мгновение, если бы они не активировали навык неуязвимости.
Однако Ши Фэн легко отразил около дюжины атак своим Убивающим Лучом, продемонстрировав гораздо более быструю скорость реакции, чем раньше.
Теневой клинок!
Десять светящихся меча одновременно полетели в сторону Демона Меча, каждый целился в его слабые места, но, чтобы не быть превзойдённым, Демон Меча выполнил продвинутую защитную технику боя, чтобы уклониться от входящих атак.
Одна атака… Две атаки… Три атаки…
После блокирования седьмого меча света, Демон Меча достиг своего предела, и три оставшиеся атаки разорвали его тело. Последние две трети его здоровья мгновенно исчезли.
В другом месте на поле боя Манящее Лето и Теневой Меч сделали свой ход, убив двух пиковых экспертов Чёрной Воды, с которыми они столкнулись, в течение двух или трёх ходов. При таком повороте событий на поле боя воцарилась мёртвая тишина
– Они мертвы?
– Разве они не говорили, что члены Нулевого Крыла просто использовали предметы, которые увеличивали их ауру?
Когда различные эксперты на поле боя увидели, как трупы Демона Меча и двух пиковых экспертов Чёрной Воды распадаются на частицы света, их глаза чуть не вылезли из орбит от шока.
Обе стороны были равны и ранее сражались друг с другом на равных, но что-то подобное произошло в течение нескольких секунд…
Никто не ожидал такого исхода. Му Чэн тоже на долгое мгновение потерял дар речи.
Даже среди супер-гильдий такие эксперты, как Демон Меча, были чрезвычайно редки. Попытка убить эксперта с такими высокими боевыми стандартами была почти невозможна без проведения крупномасштабной операции и участия нескольких экспертов области домена.
Именно поэтому у различных сверхдержав была такая головная боль, когда они имели дело с Четырьмя Теневыми Демонами.
Тем не менее Ши Фэн полагался на свои собственные силы, чтобы убить Демона Меча. Его боевая мощь была поистине ужасающей. По логике вещей, ни один игрок не должен быть способен на такой подвиг.
Более того, у Нулевого Крыла были Манящее Лето и Теневой Меч, которые внезапно раскрыли свои способности на уровне монстров. Тот факт, что в гильдии, подобной Нулевому Крылу, было два эксперта уровня монстра, достаточно удивителен, но в гильдии появились ещё двое. С такой силой Нулевое Крыло могло бы соперничать с обычными сверхдержавами.
"Подумать только, Нулевое Крыло скрывало столько силы все это время! Неудивительно, почему он осмелился проигнорировать угрозы Старлинка и Чёрной Воды", – когда Слепец сейчас смотрел на Ши Фэна, ему казалось, что он впервые встречается с этим воином.
Одного эксперта уровня монстра в Нулевом Крыле было достаточно, чтобы привлечь внимание различных сверхдержав, но с четырьмя даже Возвращение Короля не могло позволить себе недооценивать гильдию.
Слепец наконец понял, почему Глубокий Гром проявил такую сильную поддержку Нулевому Крылу, даже желая спровоцировать Старлинк и Чёрную Воду.
Нулевое Крыло было столь же могущественным, как первоклассная гильдия, ему не хватало ресурсов и территории для воспитания экспертов, но, несмотря на это, оно успешно произвело на свет четырёх экспертов уровня монстров. Было легко представить, какой силой обладала бы гильдия, если бы она стала настоящей супер-первоклассной гильдией. Нулевое Крыло, скорее всего, поднимется на верха в тот момент, когда станет сверхдержавой. Оно станет таким же могущественным, как гильдии, подобные Чуду, и даже различные супер-гильдии будут бояться его гнева.
Чудо в настоящее время занимало две империи, и обе находились на разных континентах, Восточном и Западном континентах. Другими словами, Чудо воевало на двух фронтах. Даже Возвращение Короля не обладало такой силой.
В отличие от Слепца, Глубокий Гром с восторгом наблюдал за выдающейся работой Нулевого Крыла.
"На этот раз мы действительно сделали правильную ставку!" – глаза Глубокого Грома загорелись, когда он наблюдал за Манящим Летом и Теневым Мечом, сражающимися вдалеке.
Он думал, что в Нулевом Крыле было только два эксперта уровня монстров. Ни он, ни Зал Природы в целом не ожидали встретить в гильдии четверых таких.
Что касается обычных крупных держав, то эксперты уровня монстров просто обладали нечеловеческой боевой мощью. Даже если этим силам повезет и они создадут одного из своих собственных, они будут относиться к этому эксперту только как к оружию против своих врагов. Однако это было бы невежественным использованием такого мощного игрока.
На самом деле эксперты уровня монстров не только представляли большую угрозу для различных сверхдержав, но и играли решающую роль в получении могущественных предметов. Основываясь на исследованиях различных сверхдержав, требовалась сила, а также удача, чтобы заполучить определенные мощные инструменты.
По мере того как гильдии приобретали более мощные предметы, они становились сильнее в целом.
Можно сказать, что эксперты уровня монстров были ответственны за поиск семидесяти процентов мощных предметов, собранных различными сверхдержавами.
Поскольку Зал Природы только недавно стал сверхдержавой, в нём было гораздо меньше экспертов уровня монстров, чем в других супер-первоклассных гильдиях. Этот факт беспокоил гильдию уже некоторое время.
Тем не менее, как назло, для выполнения многих сверхсложных квестов Божественного Домена требовалось больше одного человека; им требовалась сила команды. Но насколько редки были эксперты уровня монстров?
Даже в супердержавах ветеранах можно было пересчитать количество присутствующих экспертов уровня монстров, на одной руке. Если бы Зал Природы хотел выполнять квесты сверхвысокого ранга, ему пришлось бы работать с другими сверхдержавами, но если бы он выбрал этот вариант, он получил бы гораздо меньше.
Однако это была бы совсем другая история, если бы Зал Природы работал с Нулевым Крылом. Нулевое Крыло всё ещё было всего лишь первоклассной гильдией. Для дальнейшего развития ему потребуется астрономическое количество ресурсов, а не мощных предметов. Так уж получилось, что у Зала Природы было достаточно ресурсов.
Зал Природы выиграл бы больше от партнёрства с Нулевым Крылом, чем если бы работал с другими сверхдержавами. Обе гильдии смогли бы дополнить недостатки друг друга.
Вот почему Воплощение Природы послал Глубокого Грома, чтобы подружиться с Нулевым Крылом.
В то время как все были шокированы силой, которую продемонстрировали члены Нулевого Крыла, Ши Фэн, Манящее Лето и Теневой Меч занялись убийством экспертов Старлинка и Чёрной Воды.
Хотя Глубоководная медитация была всего лишь базовым Тайным правом, её поддержание ложилось огромным бременем на игроков. Игроки даже не могли поддерживать её в активном состоянии так же, как навык берсерка.
К счастью, разница в силе обеих сторон была огромной. Ши Фэну и его спутникам нужно всего несколько ходов, чтобы уничтожить каждого из своих противников.
Менее чем за десять секунд члены Чёрной Воды были уничтожены. Даже Южное Время, эксперт области домена Чёрной Воды, не пережил объединённого нападения Манящего Лета и Теневого Меча. Что касается Старлинка, то в живых остался только Демон Ветра. Битва была совершенно односторонней.
Столкнувшись с безжалостным преследованием Ши Фэна, Демон Ветра продолжал терять здоровье.
Восемьдесят процентов… пятьдесят процентов… двадцать процентов…
Однако, несмотря на его быстро истощающиеся здоровье, Демон Ветра не паниковал. Вместо этого он обратил свой насмешливый взгляд на Ши Фэна и сказал:
– Я действительно недооценил вас, люди из Нулевого Крыла. Но что с того, что вы победите нас? В конце концов, это всего лишь одно из пяти полей сражений. У Старлинка и Чёрной Воды всё ещё есть много экспертов на остальных четырёх полях. С другой стороны, все лучшие бойцы Нулевого Крыла застряли на этом поле боя.
Нулевое Крыло, безусловно, оказалось сильнее, чем они ожидали, но результаты одного боя не определили бы победителя в этом соревновании. Хотя Нулевое Крыло действительно победило здесь две их гильдии, а его лучшие бойцы были изолированы на поле боя номер один, оно пострадает на остальных четырех полях сражений. В конце концов, Нулевое Крыло все равно потеряет Города Белой Реки.
Демон Ветра говорил достаточно громко, чтобы его услышали эксперты крупных держав, стоявшие в нескольких сотнях метров от него. Эти эксперты не могли не смотреть на Ши Фэна с жалостью.
– В конце концов, Нулевое Крыло проиграет, – пробормотал один из наблюдавших экспертов.
Хотя Нулевое Крыло выиграло битву, оно проиграло соревнование.
***
– Чёрное Пламя! Ты сам напросился на это! Поскольку ты отклонил моё предложение, ты будешь расплачиваться за свою глупость всю оставшуюся жизнь! – Цзин Ян, который воскрес на арене, взревел, глядя на Ши Фэна через Волшебное Зеркало. Затем он скомандовал своим людям через командный чат: – Все, внимайте моей команде! Сотрудничайте с членами Старлинка, чтобы устранить Нулевое Крыло!
Он планировал дать Нулевому Крылу ещё один шанс передать Стражей-марионеток. Если Нулевое Крыло согласится и будет вести себя хорошо, Чёрная Вода откажется от своей агрессии против гильдии. Однако он отбросил мысль, так как его желание увидеть отчаяние Ши Фэна было намного сильнее, чем его желание выполнить задание, которое дала ему Сюаньу Чиса.
Как только Цзин Ян отдал команду, члены Чёрной Воды на других четырех полях боя начали сотрудничать с членами Старлинка против Нулевого Крыла.
Хотя на поле боя номер один была коллекция монстров, на других полях сражений их почти не было. Например, у Чёрной Воды не было ни одного эксперта уровня монстра среди четырех других полей сражений, а у Старлинка было только два оставшихся Теневых Демона. Однако, хотя на четырёх оставшихся полях сражений было не так много экспертов уровня монстров, на эти поля было назначено больше игроков, чем на поле боя номер один.
На каждом из четырёх оставшихся полей боя было в общей сложности не менее ста участников Чёрной Воды и Старлинка, и даже самый слабый из этих игроков был экспертом области микровосприятия. В отличие от этого, даже если сложить вместе, у Чёрной Воды и Старлинка было менее сорока участников на поле боя номер один. Просто не было никакого сравнения между полем боя номер один и другими.
Силы Чёрной Воды и Старлинка на полях боя номер два и три возглавляли Безумный Демон и Демон Сердца. Даже другие сверхдержавы боялись столкнуться с этими силами лицом к лицу.
– Нулевое Крыло сейчас в беде, – прокомментировала И Лофэй из команды авантюристов ФФФ, наблюдая за объединенными силами Чёрной Воды и Старлинка.
Хотя Нулевое Крыло одержало победу на поле боя номер один, несмотря на тамошних монстров, оно находилось в подавляющем невыгодном положении на других полях боя, особенно на полях боя номер два и три. Команда из ста человек экспертов области микровосприятия, возглавляемая экспертом области домена, могла выследить даже одиноких экспертов области домена.
С другой стороны, в Нулевом Крыле было всего около двадцати игроков на каждом из этих полей боя, и у них не было экспертов уровня монстров, которые могли бы их возглавить. У них не было никаких шансов против сил Чёрной Воды и Старлинк.
Конкурс Аукционного Дома был посвящен получению энергетических кристаллов, и со временем на поля боя попадет всё больше кристаллов. В то время преимущество наличия большего количества игроков стало бы очевидным, и Нулевое Крыло столкнулось бы с ещё большим недостатком.
– Решение Чёрного Пламени было действительно неразумным. Если бы он не спровоцировал Чёрную Воду на сотрудничество со Старлинком, у Нулевого Крыла, возможно, был бы шанс на победу. По крайней мере, Нулевое Крыло могло бы воспользоваться хаосом, поскольку различные сверхдержавы в конечном итоге будут сражаться за энергетические кристаллы. Однако теперь участвующие сверхдержавы хотят избежать битвы с двумя гильдиями. Там не будет никакого хаоса, которым Нулевое Крыло могло бы воспользоваться, – сказал Янь Тяньсин, вздыхая и наблюдая за Ши Фэном через Волшебное Зеркало.
С этой проблемой сталкивались все развивающиеся гильдии. Даже если бы развивающаяся гильдия обладала силой для борьбы со сверхдержавой, другие сверхдержавы не сидели бы сложа руки и не позволили бы новой сверхдержаве подняться. Обычно они сотрудничали, чтобы оказать давление на развивающуюся гильдию и предотвратить рост нового конкурента.
Янь Тяньсин столкнулся с тем же самым, когда несколько лет назад основал свою собственную гильдию. В конце концов, он был вынужден покинуть гильдию и вместо этого создать команду авантюристов. Теперь настала очередь Нулевого Крыла.
Ситуация несколько опечалила и различные крупные державы. Они думали, что станут свидетелями того, как гильдия без фона станет новой сверхдержавой, но, похоже, эта возможность была упущена.
Первоклассные и второклассные гильдии мечтали стать сверхдержавами, титанами в виртуальном игровом мире, но путь к тому, чтобы стать сверхдержавой, был трудным. Без мощного фона и поддержки крупных корпораций достичь таких высот было практически невозможно.
Тот факт, что Нулевое Крыло стало таким мощным, несмотря на отсутствие поддержки или фона, показал этим крупным державам луч надежды.
Однако теперь эта надежда была близка к тому, чтобы погаснуть.
Несмотря на такого могущественного монстра, как Ши Фэн, в его центре, Нулевое Крыло в конце концов пострадает. Излишне говорить, что обычные первоклассные и второклассные гильдии были бы ничуть не лучше.
***
– Ха-ха-ха! Чёрное Пламя, я наконец-то получу своё возмездие! – Одинокое Погребение, который в настоящее время носил эмблему гильдии Чёрной Воды, безумно смеялся, наблюдая за Волшебным Зеркалом, парящим над полем боя номер три.
Он уже давно ждал этого дня. Он должен был стать повелителем Королевства Звёзд и Луны, став титаном в виртуальном игровом мире, но Нулевое Крыло сорвало его планы, и, в конце концов, он стал не более чем командиром в Чёрной Воде.
Из-за этого его ненависть к Нулевому Крылу была бесконечной.
Он думал, что потерял свой шанс увидеть, как погибнет Нулевое Крыло, поэтому в тот момент он был в неописуемом восторге.
Без Аукционного Дома Города Белой Реки Нулевое Крыло потеряло бы город. Без штаб-квартиры, которую оно кропотливо укрепляло, развитие Нулевого Крыла пострадало бы. В эту эпоху жёсткой конкуренции даже небольшая неудача может разрушить позиции гильдии, не говоря уже о такой важной вещи, как потеря главного штаба.
В то время как Одинокое Погребение праздновал падение Нулевого Крыла, команда Чёрной Воды на поле боя номер три встретилась с командой Старлинка возле опустившегося энергетического кристалла. Затем Демон Сердца Старлинка принял командование объединённой командой.
Другие сверхдержавы, которые ждали, пока энергетический кристалл упадет, быстро отошли в сторону. Эксперты соседних крупных держав ахнули, когда увидели это.
– Итак, это объединенные силы Чёрной Воды и Старлинка? – Пыльная Кровь из Семьи Кровавой Бани почувствовал, как его волосы встают дыбом, когда он увидел собравшихся экспертов под опускающимся кристаллом.
Команда состояла из более чем ста двадцати участников Старлинка и Чёрной Воды, и каждый из этих игроков казался невероятно опасным для Пыльной Крови. Было также шесть конкретных игроков, на которых Пыльная Кровь даже не мог заставить себя взглянуть. Каждый из этих шестерых носил по крайней мере два или три эпических предмета оружия или экипировки.
Однако эти шесть игроков бледнели по сравнению с Демоном Сердца, горбатым стариком, который возглавлял команду и действительно вселял страх в сердце Пыльной Крови. Несмотря на то, что Пыльная Кровь не был игроком магического класса, он мог видеть ману, циркулирующую по телу Демона Сердца. Между тем, Демон Сердца носил в общей сложности пять единиц эпического снаряжения. Хотя Пыльная Кровь не мог сказать, какого ранга был посох старика, оружие излучало содрогающее душу давление.
Что касается Пыльной Крови, эти сто двадцать с лишним экспертов из Старлинка и Чёрной Воды могли бы даже уничтожить первоклассную гильдию, такую как Семья Кровавой Бани, если бы у них было достаточно времени.
– Конечно, гильдии, подобные нашей, не могут позволить себе провоцировать сверхдержавы, – Утреннее Солнце, женщина-Элементалист, возглавляющая команду Святой Реинкарнации на поле боя номер три, вздохнула, увидев собравшуюся силу.
Это была сила сверхдержав!
Не-сверхдержавы, такие как Семья Кровавой Бани и Святая Реинкарнация, просто не могли конкурировать.
Не считая экспертов уровня монстров, Чёрная Вода и Старлинк обладали ещё большей боевой мощью на поле боя номер три, чем на поле боя номер один.
Несмотря на то, что Нулевое Крыло проделало огромный путь, чтобы победить две гильдии на поле боя номер один, эти сверхдержавы немедленно сформировали ещё одну грозную команду на другом поле боя. Более того, у них было ещё три команды на других полях сражений…
В то время как различные крупные державы были поражены силой Чёрной Воды и Старлинка, команда из двадцати с лишним игроков объявила о своем присутствии. Все подняли шум, когда увидели эту команду.
– Почему члены Нулевого Крыла здесь?
– Разве они не знают, что Чёрная Вода и Старлинк нападут на них в тот момент, когда они покажутся?
Эксперты различных крупных держав бросали на команду недоверчивые взгляды. Они не могли поверить, что члены Нулевого Крыла могут быть такими смелыми.
В отличие от команды на поле боя номер один, в этой команде не было экспертов уровня монстров, таких как Ши Фэн, Танцующее Пламя, Манящее Лето и Теневой Меч.
– Очень хорошо! Я-то думал, что вы начнёте действовать только после того, как упадёт значительное количество энергетических кристаллов. Это избавит меня от необходимости искать вас, – Демон Сердца наблюдал за приближением команды Нулевого Крыла прищуренными глазами. Взмахнув рукой, он сказал: – Я не такой, как старый Ветер и старый Меч. Я предпочитаю улаживать неприятные вопросы как можно скорее. Все, атакуйте! Не дайте никому из них уйти!
Эксперты Чёрной Воды и Старлинка бросились к команде Нулевого Крыла под командованием Демона Сердца.
Однако, как только эти эксперты приблизились на расстояние двадцать метров к членам Нулевого Крыла, из группы вышла женщина в серебряных доспехах, вооружённая золотым двуручником.
Эта женщина взмахнула мечом перед многими экспертами Чёрной Воды и Старлинка.
Один разрез… Двумя разреза… Три разреза…
Женщина в серебряных доспехах выполнила пять последовательных атак, послав пять мечей света в своих противников. Где бы ни проходили мечи света, они оставляли за собой чёрную как смоль пространственную дыру.
После чего пять золотых огней окутали наступающих игроков. Когда свет наконец померк, в команде Чёрной Воды и Старлинка осталось менее двадцати игроков. Остальные превратились в бесчисленные частицы света и исчезли.
Внезапно на поле боя воцарилась зловещая тишина…
Рассеивающиеся частицы света выглядели как затухающий фейерверк на поле боя номер три. Нежный Снег, стоявшая среди затухающих частиц, была похожа на богиню войны, которая только что спустилась на поле боя, её серебряные доспехи и золотой двуручный меч только добавляли ей священной, величественной красоты.
Однако единственное, что чувствовали наблюдающие игроки, когда смотрели на неё, была паника.
– Как? – Пыльная Кровь не мог поверить своим глазам.
Нежный Снег только что убила более ста экспертов из Старлинка и Чёрной Воды!
Каждый из этих экспертов представлял угрозу даже для него, но перед Нежным Снегом они были не более чем вредителями. Пятью ударами она уничтожила восемьдесят процентов объединённой команды двух сверхдержав, а у тех, кто выжил, осталось менее пятидесяти процентов их здоровья…
– Она действительно игрок?
– Пространственные разломы? Могут ли нынешние игроки быть даже такими сильными?
Различные крупные державы поблизости не могли не смотреть на Нежный Снег в страхе.
Если бы она использовала какую-то ослепительную технику или мощный навык, чтобы победить этих экспертов, они, в лучшем случае, были бы поражены. В конце концов, эта сила была бы на уровне экспертов уровня монстров. Однако здесь явно было не так.
Нежный Снег вообще не использовала превосходную боевую технику или навык. Она просто полагалась на грубую силу. С её необычайной скоростью и силой она растоптала более ста экспертов области микровосприятия, как будто топтала муравейник. Это было в десять раз более шокирующе, чем если бы она победила своих противников боевой техникой или навыком.
Система запрещала игрокам использовать инструменты или навыки берсерка на Аукционной Арене.
И всё же Нежный Снег проявила силу, которая бросала вызов здравому смыслу. Только атаки четвёртого порядка и выше могут вызвать пространственные разломы.
Даже нынешние эксперты Божественного Домена на уровне монстров могли бы, самое большее, продемонстрировать силу третьего порядка высшего ранга. Хотя разница между четвертым порядком и пиком третьего порядка не казалась серьёзной, на самом деле она была огромной. Это было похоже на разницу между величайшим лордом и мифическим монстром.
Даже Ши Фэн был поражен. Он должен был признать, что фрагментированные легендарные предметы были действительно удивительными.
Нежный Снег в настоящее время носила два фрагментированных легендарных предмета высшего уровня, и оба были основаны на силе и вполне совместимы с классом Берсерков. Кроме того, одним из предметов было двуручное оружие. Когда Нежный Снег достигнет более высоких уровней, её сила только возрастёт до пугающего уровня. Просто сравнивая их силы, сила Нежного Снега была даже выше, чем у Ши Фэна, и её телосложение соперничало с его.
Во время своих квестов Нежный Снег чудесным образом обнаружила Родословную, называемую Родословной Великой Земли. Хотя это была базовая Родословная, она была направлена на повышение силы игрока. Хотя эта вновь обретённая сила не помогла Нежному Снегу стать такой же мощной, как мифическое чудовище, она была недалека от этого.
Она действительно была гуманоидным тираннозавром!
"У неё есть сила четвёртого порядка?" – после просмотра показа Нежного Снега Демон Сердца не мог не напрячься от страха.
Он предпочел бы сразиться со старыми экспертами, такими как Демон Меча, чем столкнуться с игроком с силой четвёртого порядка. Обладая таким подавляющим преимуществом, Нежный Снег могла легко проломить любой из его наступательных или оборонительных ходов. Сражаться с этой женщиной-Берсерком лицом к лицу было бы самоубийством.
В то время как все были потрясены ужасающей силой Нежного Снега, одетая в малиновое Чжао Юэжу, которая стояла на некотором расстоянии позади своей подруги-Берсерка, наконец закончила произносить своё заклинание.
– Вперёд! – крикнула Чжао Юэжу, размахивая посохом.
Проклятие второго порядка, Палящие шипы!
Внезапно сотни горящих цветов появились над оставшимися экспертами Старлинка и Чёрной Воды. Под контролем Чжао Юэжу эти огненные цветы проливали шипы, которые дождем сыпались на ее цели.
Каждый из этих огненных шипов обладал силой, способной соперничать с величайшим лордом того же уровня. Более того, её атаки были точными и многочисленными, что делало их невозможными для уклонения.
Бум… Бум… Бум…
Серия взрывов сотрясла поле боя, за ней последовали высокие столбы огня, которые один за другим поднялись в воздух.
Когда пламя утихло, в живых остались только три пиковых эксперта из двух гильдий. Все остальные сгорели заживо.
Такой поворот событий сломил умы зрителей.
– Не слишком ли она могущественна?!
– Ещё одно чудовище?!
– Сколько же энергии скрыто в Нулевом Крыле?!
Все были в шоке, когда смотрели на Нежный Снег и Чжао Юэжу. Хотя никто из них не хотел в это верить, у них не было выбора после того, как они стали свидетелями такого ослепительного зрелища.
***
– Она ещё сильнее, чем раньше? – И Лофэй, сидевшая на зрительских трибунах, была ошеломлена выступлением Чжао Юэжу.
Она гораздо лучше понимала, насколько могущественна эта женщина, чем другие зрители вокруг нее. Если бы не ограничения Аукционной Арены, И Лофэй предположила, что Чжао Юэжу могла бы даже солировать с Демоном Сердца.
Однако И Лофэй была ещё больше удивлена улучшенными боевыми стандартами женщины.
Когда И Лофэй сражалась с Чжао Юэжу в Империи Чёрного Дракона, последняя была только в области микровосприятия, но теперь она вышла за рамки этого, и И Лофэй могла видеть намёки на способности Чёрного Пламени в исполнении Чжао Юэжу. Хотя она и не была такой могущественной, как Чёрное Пламя, Чжао Юэжу продемонстрировала невероятный контроль над своим заклинанием. И Лофэй сомневалась, что она сможет контролировать сотни огненных шипов так же хорошо, как Чжао Юэжу.
Сколько времени на самом деле прошло с момента рейтингового соревнования в Империи Чёрного Дракона?
Улучшить свои боевые стандарты было не так просто, как модернизировать своё снаряжение. Требовалось много времени и усилий, чтобы улучшиться в этом аспекте. Нескольких месяцев должно было быть недостаточно, но Чжао Юэжу справилась с этим…
"Может быть, это из-за Нулевого Крыла?" – И Лофэй не могла не задаться вопросом. Что сделало Нулевое Крыло?
Та же ситуация была и с Грациозной Луной. До прихода в Нулевое Крыло Грациозная Луна была лишь относительно талантливым экспертом, но ничто по сравнению с настоящими гениями. И всё же, она фактически победила трёх экспертов области микровосприятия из первоклассных гильдий высшего ранга в одиночку. Теперь Чжао Юэжу продемонстрировала столь же пугающие улучшения.
Члены различных сверхдержав, наблюдавшие за происходящим со стороны, замолчали. Они больше не смотрели на Нулевое Крыло с насмешкой. Скорее, они смотрели со страхом.
Все думали, что у Чёрной Воды и Старлинка поле боя номер три в кармане, но теперь из ста двадцати с лишним экспертов в команде остался только Демон Сердца. С другой стороны, ни один из членов Нулевого Крыла не получил повреждений. Для Демона Сердца это не выглядело хорошо.
Нежный Снег и Чжао Юэжу, возможно, и не были экспертами области домена, но у них была боевая мощь, чтобы соперничать с экспертами домена. С этими двумя женщинами на самом деле может быть ещё труднее иметь дело, чем с настоящими экспертами области домена.
Более того, классы этих женщин прекрасно дополняли друг друга.
Единственным вариантом, который оставался у Демона Сердца, было отступление. У старого монстра не было второго выбора.
***
– Чёрт возьми! Как у Нулевого Крыла может быть так много игроков с такими чудовищными атрибутами?! – Цзин Ян, наблюдавший за происходящим через одно из гигантских парящих Волшебных Зеркал, побледнел, увидев одностороннюю битву.
Тот факт, что в Нулевом Крыле были монстры, такие как Танцующее Пламя, Манящее Лето и Теневой Меч, уже был невероятным, но теперь из тени вышли ещё два монстра.
На мгновение Цзин Ян даже задумался, не нашло ли Нулевое Крыло лазейку в системе.
Однако он очень быстро пришёл в себя.
Хотя Нулевое Крыло теперь имело подавляющее преимущество на двух из пяти полей боя, оставалось ещё три других поля боя. Как только Чёрная Вода и Старлинк разберутся с небольшой гильдией на этих полях сражений, Нулевое Крыло всё равно может проиграть это соревнование.
Только надежда длилась недолго, так как другие Волшебные Зеркала показывали больше сцен, которые разрушали фантазии Цзин Яна.
На поле боя номер два Фиолетовое Облако Нулевого Крыла сражалась с Безумным Демоном. В это же время Кола и Блэки топтали экспертов Старлинка и Чёрной Воды рядом с ней. В конце концов, Нулевое Крыло также обеспечило подавляющую победу на этом поле боя.
На поле боя номер четыре Водяная Роза и Горлица сотрудничали, демонстрируя абсурдно высокую боевую мощь и удерживая своё преимущество над экспертами Чёрной Воды и Старлинка. Надев сет Кристаллического Света, Безмолвный Клинок, Остаточное Облако и Седьмой Свет легко превзошли пиковых экспертов двух сверхдержав на поле боя номер пять своими превосходными основными атрибутами.
На какое-то время Аукционную Арену сотряс шум. Никому и в голову не приходило, что Нулевое Крыло на самом деле такое мощное. Гильдия имела абсолютное преимущество на всех пяти полях боя, увеличивая свою коллекцию энергетических кристаллов.
Первые три поля боя были практически родной территорией Нулевого Крыла. Гильдия получила более семидесяти процентов энергетических кристаллов на этих картах.
Наблюдающая за происходящим толпа вышла из оцепенения только после того, как прозвенел гонг, знаменующий финал соревнований.
В конце концов, Нулевое Крыло обеспечило себе первое место на Аукционной Арене с подавляющим количеством энергетических кристаллов. Затем система повторила результаты по всему Королевству Звёзд и Луны пять раз.
Нулевое Крыло не только выиграло аукцион в Городе Белой Реки, но и стало одной из немногих гильдий, владеющих таковым во всём Божественном Домене!
Как только соревнование подошло к своему официальному завершению, выжившие участники были телепортированы с соответствующих полей боя. Участники Нулевого Крыла были перенесены на подиум Аукционной Арены.
Когда сто семь участников Нулевого Крыла появились на великолепной платформе, парящей в центре Аукционной Арены, они мгновенно оказались в центре всеобщего внимания. Волшебные Зеркала по всему городу отображали эту сцену, так что почти все в Городе Белой Реки смотрели на представителей Нулевого Крыла.
– Мы победили!
– Наша гильдия победила!
Бесчисленные члены Нулевого Крыла по всему городу радостно приветствовали своих товарищей по гильдии, когда они увидели их на платформе.
Жители Города Белой Реки были не единственными, кто был поражён таким исходом. Практически каждый игрок и власть в Королевстве Звёзд и Луны были ошеломлены.
Имея всего сто семь игроков, Нулевое Крыло удерживало Города Белой Реки против четырёх сверхдержав. Более того, оно одержало уверенную победу в конкурсе!
Это был практически сон.
Когда система объявила об активации Аукционной Арены, даже игроки, которые только что присоединились к Божественному Домену, знали, что Аукционные Арены станут игровой площадкой для различных сверхдержав. Меньшим державам не было места в соревнованиях. Даже если бы они хотели побороться за Аукционный Дом города NPC, им пришлось бы ждать второго раунда продвижения NPC-городов.
Обычные силы не могли надеяться понять уровень силы сверхдержав. Этот факт уже неоднократно подтверждался в Божественном Домене. Ещё до Системы Аукционной Арены бесчисленные державы пали, попав под перекрестный огонь между конкурирующими сверхдержавами. Даже первоклассные гильдии пали, которые обычные игроки уже считали недостижимыми.
Следовательно, никто не ожидал, что Аукционная Арена Города Белой Реки закончится таким образом.
К тому времени, когда Ши Фэн, лидер гильдии Нулевого Крыла, поднял хрустальный сертификат, который предоставлял гильдии права управления Аукционным Домом Города Белой Реки, атмосфера арены достигла своего пика.
"Наконец-то он у меня", – Ши Фэн сгорал от возбуждения, глядя на кристаллический сертификат, который светился разноцветным светом.
В своей предыдущей жизни он был вынужден наблюдать, как различные крупные державы получают контроль над Аукционными Домами в городах NPC со зрительских трибун. Однако в этой жизни его гильдия не только обеспечила Аукционный Дом города NPC, но и Нулевое Крыло было одной из первых гильдий, сделавших это.
Бесчисленные члены Нулевого Крыла кричали о своём восторге по всему Города Белой Реки, их голоса эхом отдавались на каждой улице. Казалось, что эти игроки пытались сказать миру, что с сегодняшнего дня Нулевое Крыло стало истинным повелителем Города Белой Реки.
Теперь, когда Нулевое Крыло контролировало Аукционный Дом Города Белой Реки, оно контролировало экономическую жизнь города. Даже если бы несколько сверхдержав выступили против Нулевого Крыла, они не смогли бы коснуться гильдии в этом городе.
Более того, у Нулевого Крыла теперь был дополнительный источник дохода, который гарантировал бы определённый уровень развития гильдии. Положение Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны теперь также было непоколебимым. Превзойти гильдию в пределах её королевства было почти невозможно после этой победы.
Кроме того, будучи одной из первых гильдий, выигравших права на управление Аукционным Домом города NPC, Нулевое Крыло получило право участвовать в соревнованиях с различными супердержавами за нейтральные карты. Имея почти непроницаемый штаб, Нулевое Крыло могло позволить себе отправить больше людей на нейтральные карты. Теперь у Нулевого Крыла действительно был потенциал стать сверхдержавой в будущем.
Сверхдержава!
Бесчисленные силы и игроки в виртуальном игровом мире мечтали о том, чтобы обладать такой силой.
Когда Нежный Снег и Водяная Роза увидели кристаллический сертификат в руке Ши Фэна, они были так же взволнованы.
Ни одна из них никогда не думала, что Нулевое Крыло достигнет этой точки.
Как основные высшие эшелоны гильдии, никто не понимал Нулевое Крыло лучше, чем они. Тот факт, что Нулевое Крыло начиналось как гильдия с нуля, но так быстро превратилось во что-то настолько могущественное, был чудом!
Хотя некоторые предполагали обратное, Нулевому Крылу действительно не хватало фона. У него даже не было никакой финансовой поддержки со стороны крупных компаний. Нулевое Крыло достигло этой точки, полагаясь на свои собственные способности. Это было совсем не похоже на различные крупные гильдии, которым не нужно было беспокоиться о финансах.
– Чёрное Пламя действительно обманул меня. Неудивительно, что Нулевое Крыло всегда не интересовалось оливковыми ветвями различных сверхдержав, зайдя так далеко, что спровоцировало несколько сверхдержав, – Галактика Прошлого, сидевший на зрительских трибунах, не смог сдержать печального вздоха, наблюдая, как Ши Фэн и другие члены Нулевого Крыла купаются в лучах славы.
Когда он вспомнил о своём плане превзойти Нулевое Крыло со Звёздным Альянсом, он нашёл эту идею смехотворной.
Превзойти?
Как Звёздный Альянс собирался это сделать?
Сто семь игроков на левитирующей платформе было достаточно, чтобы заставить лучшие первоклассные гильдии дрожать от страха, не говоря уже о потенциале Нулевого Крыла для роста.
Он более или менее понимал, почему Нежный Снег, бывший лидер гильдии Уробороса, присоединилась к Нулевому Крылу. Многие первоклассные и псевдо-супер-первоклассные гильдии обратились к Нежному Снегу, когда Чёрная Вода аннексировала Уроборос, но в итоге она решила присоединиться к Нулевому Крылу, став посмешищем.
– Это странно, лидер гильдии. Почему я чувствую, что различные крупные державы здесь действительно взволнованы этим? – странно спросила Пурпурный Глаз, когда огляделась вокруг.
Нулевое Крыло выиграло это соревнование. Различные крупные державы, присутствующие здесь, не должны иметь никакого отношения к этой победе, но они действовали так, как будто Нулевое Крыло выиграло эту Аукционную Арену для всех них.
– Это вполне естественно, – сказал Галактический Прошлое, посмеиваясь. – Нулевое Крыло разрушило непобедимое проклятие сверхдержав и породило новую эру, поэтому, конечно, различные крупные державы взволнованы.
– Новую эру? – Пурпурный Нефрит осенило.
Сверхдержавы всегда были непобедимы в Божественном Домене. Только другие сверхдержавы могли соперничать со сверхдержавой. На самом деле, это был здравый смысл в виртуальном игровом мире.
Хотя были случаи, когда не-сверхдержава побеждала некоторые сверхдержавы Божественного Домена, эти бои были просто ссорами. Они ничего не доказывали. Более того, эти победители полагались на сверхмощные предметы с ограниченными сроками действия. Эти предметы позволяли не-сверхдержавам сиять только в течение ограниченного времени, и не было никакой связи между этими предметами и истинной силой. В лучшем случае эти способности привлекали внимание и зависть других.
Тем не менее Аукционная Арена проверила всестороннюю силу участвующих держав. В конкурсе не было допущено никаких посторонних предметов. Более того, различные участвующие сверхдержавы очень серьезно отнеслись к этому соревнованию.
Таким образом, Нулевое Крыло было первой не-сверхдержавой, добившейся истинной победы над несколькими сверхдержавами.
Эта победа также доказала, что сверхдержавы могут быть побеждены.
***
– Интересно. Сверхдержавы фактически проиграли.
– Похоже, эпоха правления сверхдержав над Божественным Доменом наконец подошла к концу! После сегодняшнего дня наступает эра таких новых сил, как мы!
В одном из переполненных продвинутых баров Города Белой Реки высшие эшелоны власти, которые действовали тайно, начали проявлять беспокойство после того, как стали свидетелями итогов конкурса Аукционного Дома.
Тем временем, подобно чуме, новости о победе Нулевого Крыла на Аукционной Арене Города Белой Реки распространились по всему Божественному Домену, достигнув всех крупных держав и сверхдержав на континенте.
После того, как Нулевое Крыло выиграло Аукционную Арену в Городе Белой Реки, различные сверхдержавы получили удивительную новость менее чем за десять минут.
Хотя Города Белой Реки не был важным городом NPC, он был одним из первых городов, в которых действовала Система Аукционных Арен. Естественно, различные сверхдержавы не позволили бы этому ускользнуть из их рук.
Тем не менее, несмотря на то, что четыре сверхдержавы боролись за то, чтобы получить Аукционный Дом, конкурс выиграла не сверхдержава, Нулевое Крыло. Независимо от того, как различные сверхдержавы восприняли эту новость, она была невероятной.
Неожиданное развитие событий вызвало подозрения у сверхдержав. Все они предполагали, что Нулевое Крыло получило поддержку от супер-гильдии или крупной корпорации.
Однако, независимо от их предположений, имя Нулевого Крыла попало в их списки, став объектом пристального внимания. В конце концов, теперь, когда Нулевое Крыло получило Аукционный Дом города NPC, оно приобрело огромную финансовую силу. Более того, этот новый источник дохода был стабильным и находился вне влияния других держав. С этим Нулевое Крыло было на один шаг ближе к тому, чтобы стать настоящей сверхдержавой.
– Нулевому Крылу удалось? – Феникс Дождя не могла не удивиться, когда прочитала отчёт своего подчинённого.
Перед соревнованиями на Аукционной Арене она выразила готовность направить часть своих сил, чтобы помочь Нулевому Крылу с Ши Фэном, но он отклонил её предложение. Позже она узнала, что за Города Белой Реки намеревались сражаться четыре сверхдержавы. Даже ей пришлось бы изо всех сил стараться, чтобы победить на Аукционной Арене Аукционного Дома Города Белой Реки с таким количеством сильных противников, но в последнем отчёте говорилось, что Нулевое Крыло одержало победу. Более того, его победа была ошеломляющей.
Как бы она ни смотрела на это, ситуация не казалась реалистичной.
Феникс Дождя лично наблюдала, как Нулевое Крыло поднимается с земли, но она не понимала, как Нулевое Крыло стало таким мощным. На мгновение она даже задумалась, не перепутала ли её подчинённая имя победителя с Нулевым Крылом.
– Старшая сестрёнка Дождь, мы только что получили сообщение от Великого Мастера Павильона. Он хочет провести собрание Старейшин и просит тебя прийти. Он говорит, что это связано с Нулевым Крылом, – взволнованно объявила Синий Феникс, ворвавшись в комнату.
– Я поняла, – Феникс Дождя не смогла сдержать горькой улыбки, когда услышала сообщение.
Она хотела помочь Нулевому Крылу. Она не думала, что вместо этого это оно поможет ей.
***
Империя Орков, Крепость Багрового Пламени.
После длительного периода развития операции Крепость Багрового Пламени могла соперничать с операциями небольшого города NPC. Включая солдат NPC, охранявших крепость, она стала одной из самых безопасных зон отдыха в Империи Орков, и находилась очень близко к столице. Используя функцию телепортации крепости, игроки могли очень быстро добраться до регионального подземелья. В результате крепость стала исключительно популярной среди игроков.
Однако в Резиденции Чёрной Воды в Крепости Багрового Пламени царила напряжённость. Цзин Ян, стоявший в кабинете заместителя главы гильдии, был весь в поту.
– В Нулевом Крыле, конечно, много экспертов, – Сюаньу Чиса слегка улыбнулась, когда закончила читать отчёт Цзин Яна.
Ни радость, ни печаль не наполняли голос Сюаньу Чисы, но те, кто слышал его, почувствовали бы необычайно пугающее давление. Даже Южное Время, стоявший позади Цзин Яна, на мгновение ощутил, как у него подкашиваются ноги.
– Вице-лидер гильдии, сила Нулевого Крыла действительно превзошла наши ожидания. Мы всё ещё намерены оказывать давление на гильдию после этого? – спросил пожилой мужчина в синем, который излучал гораздо более сильную ауру, чем у Южного Времени.
У Нулевого Крыла было достаточно высших экспертов, чтобы соперничать с обычной сверхдержавой. Сверхдержавам было бы очень трудно преследовать гильдию своими собственными высшими экспертами.
У Нулевого Крыла теперь были силы, чтобы окружить и победить высших экспертов. В случае, если его эксперты убьют экспертов Чёрной Воды, последствия будут серьёзными. Высшие эксперты были невероятно важными активами для сверхдержавы, и одна смерть могла быть ужасной для развития сверхдержавы.
Более того, с той силой, которую Ши Фэн продемонстрировал до сих пор, Нулевому Крылу, скорее всего, не понадобится начинать крупномасштабное наступление, чтобы справиться с враждебными высшими экспертами. Одного Ши Фэна было бы более чем достаточно, чтобы выполнить эту работу.
Единственный оставшийся у Чёрной Воды вариант заключался в мобилизации всех своих лучших бойцов для ведения войны на истощение против Нулевого Крыла. Однако это не принесёт пользы ни одной из сторон. Развитие Чёрной Воды застопорилось бы, и оно отстало бы от других сверхдержав. Они должны были избегать этого метода без крайней необходимости.
Вот почему различные сверхдержавы редко мобилизуют своих ведущих экспертов для разрешения конфликтов с другими сверхдержавами, направляя максимум усилий на борьбу. Высшие эксперты играли решающую роль в приобретении мощных предметов, и сверхдержавы не могли позволить себе никаких препятствий для их развития.
Обычно у сверхдержав также была возможность экономической войны, но теперь, когда у Нулевого Крыла был Аукционный Дом Города Белой Реки, его финансовая основа, вероятно, была непоколебимой.
– Конечно, намерены, – сказала Сюаньу Чиса, глядя на одетого в синее старейшину рядом с ней. – Это всего лишь начало трагедии Нулевого Крыла. Старлинк выиграл Аукционные Дома в трёх городах NPC, в том числе в Городе Тёмной Ночи. Это существенно увеличило общую силу гильдии. При поддержке корпорации "Старлайн" Старлинк будет только укрепляться. Хотя ему не удалось взять Города Белой Реки у Нулевого Крыла, он не позволит небольшой гильдии так легко сорваться с крючка.
– Понял. Я приму необходимые меры, – одетый в синее старейшина поклонился и вышел из комнаты.
После того, как одетый в синее старейшина, Цзин Ян и остальные ушли, Сюаньу Чиса перезапустила боевое видео соревнований на Аукционной Арене Города Белой Реки. В какой-то момент она начала улыбаться.
– Чёрное Пламя, да? – глаза Сюаньу Чиса сузились, когда она сосредоточилась на том моменте, когда Ши Фэн убил Демона Меча. Смеясь, она произнесла: – Как интересно. Тот факт, что ты вырастил свою гильдию из ничего, поистине удивителен. Похоже, у тебя есть немало секретов, но превратить гильдию в титана в Божественном Домене – не такая простая задача. Покажи мне, как сильно ты можешь вырасти.
***
Тем временем на улицах Города Белой Реки царила радость. Члены Нулевого Крыла праздновали по всему городу, как будто это был канун Нового Года.
Теперь, когда Нулевое Крыло контролировало городской Аукционный Дом, его положение правителя Королевства Звёзд и Луны было стабильным. Любая сила, которая затеет драку с гильдией в Королевстве Звёзд и Луны, просто напрашивалась на уничтожение.
Хотя Нулевое Крыло только обеспечило права управления Аукционным Домом Города Белой Реки, в Городе Белой Реки было самое большое количество игроков из всех городов королевства. Здесь часто собирались торговцы и игроки мирных занятий, и каждый день через город текли различные товары. Любая сила, которая хотела развиваться в Королевстве Звёзд и Луны, не могла избежать посещения Аукционного Дома Города Белой Реки.
Легко было представить себе последствия, если бы власти запретили участвовать в городском Аукционном Доме.
Из-за этого различные силы Королевства Звёзд и Луны запретили своим членам провоцировать Нулевое Крыло ни при каких обстоятельствах, как только Нулевое Крыло захватило Аукционный Дом Города Белой Реки. Любой игрок, проигнорировавший приказ, был бы немедленно изгнан из организации, и никакая сила в Королевстве Звёзд и Луны не приняла бы изгнанного игрока.
Даже тёмные игроки королевства были немного напуганы Нулевым Крылом.
До такого поворота событий они могли передвигаться по королевству без страха, но со временем товары в Городе Белой Реки начали оказывать большее влияние на их повседневную жизнь в Божественном Домене. Кроме того, если они хотели получить хорошую цену за проданные товары, Аукционный Дом Города Белой Реки был лучшим местом для посещения. Если бы они попали в чёрный список Нулевого Крыла, их отношения с Аукционным Домом были бы разорваны.
В то же время новое положение и влияние Нулевого Крыла в королевстве привлекли беспрецедентное количество игроков, которые хотели присоединиться к гильдии.
В прошлом позиция Нулевого Крыла как правителя Королевства Звёзд и Луны не была непоколебимой, но теперь их действительно нельзя было сдвинуть с этого места. Принимая во внимание невероятные результаты гильдии на Аукционной Арене, игроки, которые хотели воспользоваться чужим успехом, и те, кто хотел улучшить свои собственные силы, собрались, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу.
Менее чем через час после завершения аукциона Нулевое Крыло получил более двухсот тысяч заявок. Многие из этих заявок были от экспертов, которые могли достичь пятого этажа Башни Испытаний, а некоторые даже были экспертами в полушаге от области микровосприятия. Это поразило Нежный Снег и Водяную Розу.
Первоклассные гильдии предлагали высокие цены и мгновенные бонусы основных членов, чтобы нанять экспертов в полушаге от области микровосприятия, но многие из этих экспертов обратились в Нулевое Крыло, желая присоединиться, даже если им придётся начинать как обычным членам.
Однако ситуация не удивила Ши Фэна. Нулевое Крыло теперь было всего в шаге от того, чтобы стать сверхдержавой, и было нормально получать заявки на членство от экспертов в полушаге от области микровосприятия. Более того, порог Нулевого Крыла, который нужно было преодолеть, чтобы стать сверхдержавой, не был похож на то, с чем сталкивались другие первоклассные гильдии.
Другим гильдиям, как правило, не хватало в достаточном количестве пиковых и высших экспертов, когда они пытались стать сверхдержавой, но Нулевому Крылу не хватало только определённых аспектов развития.
Развивать гильдию было гораздо проще, чем воспитывать пиковых и высших экспертов.
Конечно, у Нулевого Крыла на самом деле не было настоящих пиковых и высших экспертов. Игроки, которых гильдия продемонстрировала на Аукционной Арене, были насильственно созданы с помощью мощного оружия, снаряжения и навыков. Однако, учитывая множество боевых техник Затерянного Городка и Нулевого Крыла, гильдия не сильно отставала от различных сверхдержав в своей способности воспитывать экспертов. Более того, поскольку игровая студия усовершенствовала снаряжение в главной штаб-квартире Нулевого Крыла, это было только вопросом времени, когда методы Нулевого Крыла станут ещё более эффективными, чем методы различных сверхдержав.
Пока Нежный Снег и Водяная Роза организовывали новых членов гильдии, Ши Фэн направился в Ратушу Города Белой Реки.
Даже после получения прав на управление Аукционными Домами городов NPC в прошлом различные власти рассматривали эти Аукционные Дома только как важные источники дохода. Они не смогли признать истинную ценность прав на управление.
Кто-то обнаружил истинную ценность Аукционных Домов NPC только спустя более года с тех пор, как была введена Система Аукционной Арены. Когда это открытие стало достоянием общественности, многие державы возненавидели себя за то, что не исследовали Аукционные Дома NPC досконально. Если бы они уделяли больше внимания, то смогли бы поднять своё развитие на совершенно новый уровень.
Что различные державы не смогли обнаружить, так это тот факт, что Аукционные Дома NPC могут быть связаны с Аукционными Домами, построенными игроками. Процесс этого был хлопотным, но по сравнению с потенциальным урожаем об этом не стоило упоминать.
После непродолжительного ожидания в мэрии старший администратор сто пятидесятого уровня третьего порядка подошёл к Ши Фэну.
– Господин граф, я прошу прощения за долгое ожидание. Магистрат в своём кабинете. Пожалуйста, следуйте за мной, – почтительно обратился старший администратор к Ши Фэну.
– Хорошо, – Ши Фэн кивнул. Затем он последовал за старшим администратором к лестнице, ведущей на верхний этаж.
Под руководством старшего администратора Ши Фэн вошёл в тихий и элегантный личный кабинет.
Личный кабинет был не особенно большим. В нём было всего две книжные полки, заполненные ветхими книгами. У некоторых книг даже не было обложки. С первого взгляда можно было сказать, что эти книги были значительно старше. Некоторые из них даже источали слабый след Божественной мощи.
В Божественном Домене каждый предмет, способный излучать Божественную мощь, был чрезвычайно ценен как бывшее достояние Богов и долгое время купался в ауре Богов.
Среди предметов, источавших Божественную мощь, книги были особенно ценны, поскольку в них была записана либо тема, интересовавшая Богов, либо знания, оставленные Богами. Некоторые даже записали намёки и инструкции о том, как стать Богом шестого порядка.
Следовательно, даже бесполезная книга, которая излучала Божественную мощь, могла быть продана на рынке за тысячи золотых. Их ценность легко соперничала с обычным эпическим снаряжением.
Тем временем на двух книжных полках стояло более пятидесяти таких книг.
"Итак, это личный кабинет мэрии Города Белой Реки?" – Ши Фэн был поражён, когда посмотрел на две книжные полки.
С точки зрения обычного игрока, не было ничего особенного в том, чтобы магистрат встречался с игроком в своём личном кабинете.
В конце концов, магистрат не всегда будет оставаться в одном месте внутри мэрии.
Однако большинство людей не знали, что магистраты обычно никогда не встречались с игроками в своём личном кабинете.
Только менеджеру городского Аукционного Дома NPC будет разрешено посетить личный кабинет соответствующей городской Ратуши. Можно сказать, что это была особая привилегия менеджеров Аукционных Домов. Любой другой игрок, скорее всего, никогда бы не ступил в личный кабинет мэрии; игроки шестого порядка с рангом Бога не были исключением. Можно также сказать, что личный кабинет мэрии был самым укреплённым местом в городе NPC.
Это было не потому, что кабинет был защищён удивительными магическими массивами, а потому, что он находился в особом пространстве. Как и в Другом Мире, если бы кто-то не получил разрешения на доступ к нему, даже Боги шестого порядка не смогли бы войти в кабинет.
В это время магистрат Вайсман сидел за офисным столом и читал книгу, сделанную чистого золота, под солнечным светом, проникающим через окно позади него.
По сравнению с предыдущим разом, когда Ши Фэн встретил Вайсмана, нынешний Вайсман уже был Великим Волшебником двухсотого уровня пятого порядка.
Это можно считать одним из преимуществ того, что Города Белой Реки стал одним из первых городов NPC, получивших повышение в Божественном Домене. С NPC пятого порядка, охраняющим Город Белой Реки, даже игроки четвёртого порядка не осмелились бы безудержно действовать внутри города. Уровень безопасности в городе был совершенно другим по сравнению с обычными городами NPC.
Игроки могли бы развиваться здесь, не беспокоясь о мелких инцидентах, разрушающих все их инвестиции в город.
– Вы пришли. У Вас есть ко мне какое-то дело? – спросил Вайсман, глядя на Ши Фэна с дружелюбной улыбкой.
Благодаря его продвижению по служебной лестнице интеллект Вайсмана получил дальнейшее развитие. Теперь NPC был способен вести себя гораздо более похоже на обычного человека. Он даже прекрасно подавлял свою ауру. Если бы кто-то не использовал навык идентификации на Вайсмане, они, скорее всего, относились бы к нему как к обычному старику.
– Господин магистрат, я хочу сделать город более процветающим, поэтому я хочу связать Аукционный Дом Города Белой Реки с Аукционным Домом другого города. Я надеюсь, что смогу получить Ваше разрешение на это, – ответил Ши Фэн.
Аукционный Дом был важной экономической опорой для города. Развитие Аукционного Дома было развитием города, а процветание Аукционного Дома было процветанием города.
В прошлом власти просто рассматривали Аукционные Дома NPC, которые они приобрели, как банкомат и ключ к управлению городом NPC. Они не поняли, что Аукционные Дома NPC на самом деле были инструментом для ускорения развития городов гильдий.
Эта функция была обнаружена только спустя более года после введения в игру Системы Аукционной Арены. Прошёл целый год!
С той популярностью и доходом, которые приносил Аукционный Дом NPC, одного года было более чем достаточно, чтобы превратить город гильдии в продвинутый город. Однако, поскольку различные силы не смогли обнаружить эту функцию, даже более чем через два года после запуска Божественного Домена в прошлом в игре не было ни одного продвинутого города гильдий. Даже существующие в то время средние города всё ещё были далеки от того, чтобы стать продвинутыми городами. Без помощи Аукционного Дома NPC даже трёх-пяти лет развития было бы недостаточно, чтобы превратить средний город в продвинутый.
Города и городки гильдий были основой гильдии для развития в Божественном Домене. Между тем, существовала огромная разница между разными рангами городов и городков гильдий, особенно когда средний город превращался в продвинутый. Хотя изменения были в основном количественными, разница была огромной. Более того, некоторые специальные сооружения, которые помогали игрокам в их развитии, могли быть построены только в продвинутых городах.
Поэтому, когда различные державы получили известие об этой функции, все они были полны сожаления.
Если бы они знали об этой функции на раннем этапе, они смогли бы поднять скорость развития своих гильдий и уровень игроков на своей территории на совершенно новый уровень. Особенно это касалось уровня игроков.
По мере того, как игроки достигали более высоких уровней, карты внутри королевств и империй становились неподходящими для игроков, стремящихся улучшить себя.
Это улучшение не ограничивалось уровнями; оно также касалось выполнения квестов продвижения третьего порядка. Сотый уровень стал огромным поворотным моментом для игроков в Божественном Домене. С монстрами сотого уровня было не только намного сложнее справиться, чем с монстрами девяносто девятого уровня, но это был также минимальный уровень, на котором игроки могли получить повышение до третьего порядка.
Между тем, предварительным условием для продвижения на третий порядок был гринд нейтральных карт. Однако, как назло, нейтральные карты сотого и более уровней были чрезвычайно опасны, настолько опасны, что даже экспертам второго порядка было бы трудно выжить на них. Самое главное, что окружающая среда на этих нейтральных картах была чрезвычайно суровой. Низкая окружающая мана, как и на Холме Ведьмы, была лишь наименьшей из экологических проблем на этих нейтральных картах сотого с лишним уровней.
Если игроки хотели, чтобы им было легче развиваться на этих нейтральных картах сотого с лишним уровней, им нужно было полагаться на поддержку города гильдии. Развитие на нейтральной карте сотого с лишним уровня было сродни прогулке по бесплодной пустыне с городом гильдий, служащим оазисом.
Однако правильное развитие игрока на нейтральных картах сотого и более уровней во многом зависело от ранга города гильдии. На нейтральных картах сотого с лишним уровней базовый город был лишь базовым уровнем выживания для игроков второго порядка.
Правильно: выживание. Базовые города просто защищали игроков от гибели от неожиданных событий.
Только после достижения среднего уровня город гильдии сможет обеспечить игрокам лучшую жизнь на нейтральных картах. Города гильдий, достигшие продвинутого стандарта, могли обеспечить игрокам комфортную жизнь даже на нейтральных картах сотого с лишним уровня. Продвижение к третьему порядку также стало бы значительно проще, и именно по этой причине различные силы Божественного Домена в прошлом так отчаянно стремились заполучить собственный продвинутый город.
Если бы держава могла на ранней стадии улучшить свой город гильдии до продвинутого стандарта, скорость перехода на третий порядок и количество преобразованных игроков значительно возросли бы. Указанная сила могла бы затем увеличить разрыв между собой и другими державами.
Это также было причиной, по которой Ши Фэн так отчаянно пытался заполучить Аукционный Дом Города Белой Реки.
После всего, что было сказано и сделано, сверхдержавы всё ещё оставались сверхдержавами. Нулевое Крыло не могло надеяться сравниться с имеющимися у них ресурсами и рабочей силой. Хотя все верили, что Нулевое Крыло было всего в одном малом шаге от того, чтобы стать сверхдержавой, они не смогли осознать, что между Нулевым Крылом и реальной сверхдержавой оставался гигантский разрыв.
Более того, по мере того, как проходило больше времени, этот разрыв становился все более очевидным – так называемый эффект снежного кома. В настоящее время даже лучшие игроки в Божественном Домене только начали свое путешествие второго порядка, так что разница может быть не столь очевидной. Однако после того, как игроки достигнут третьего порядка, разрыв станет вопиющим.
Если бы он сейчас не заложил прочную основу для Нулевого Крыла, то, как только различные сверхдержавы Божественного Домена начнут приобретать игроков третьего порядка, он, возможно, смог бы защитить себя, но Нулевое Крыло, вероятно, не смогло бы защититься от сверхдержав.
– Связать Аукционный Дом Города Белой Реки с Аукционным Домом другого города? – Вайсман отложил книгу, которую держал в руках, и погрузился в глубокое раздумье, когда услышал слова Ши Фэна. Вскоре он сказал: – Это не совсем невозможно, но этот вопрос будет очень трудно решить. Если Вы потерпите неудачу, Вам придётся заплатить значительную цену. Вы действительно готовы принять этот квест?
– Да, – Ши Фэн серьёзно кивнул. Он уже давно знал об этом, и не стал бы посещать Вайсмана без предварительной подготовки.
– Какой город или городок Вы выбрали? – спросил Вайсман.
– Город Каменного Леса! – ответил Ши Фэн.
Город Нулевого Крыла, который был построен на Холме Ведьмы, был драгоценной ровной землёй. Он не мог перенести Город Нулевого Крыла на нейтральную карту. Город Каменного Леса, однако, был другой историей. Каменные Горы, в которых был построен городок, уже начали терять популярность среди игроков. Более того, Город Каменного Леса уже был продвинутым городком и был всего в шаге от того, чтобы стать базовым городом; ему, естественно, пришлось расставить приоритеты на его развитии.
Хотя связать Аукционный Дом NPC с Аукционным Домом городка гильдии было немного сложнее, чем сделать это для Аукционного Дома Города гильдии, сложность заключалась только в стандарте эпического командного квеста. Для нынешнего Ши Фэна выполнение такого квеста вообще не было бы проблемой.
– Хорошо, как магистрат Города Белой Реки, я предоставлю Вам эти полномочия. Вот задачи, которые Вам нужно выполнить. Я надеюсь, что у Вас всё получится! – сказал Вайсман, вынимая пергамент и протягивая его Ши Фэну.
Тем временем, в тот момент, когда Ши Фэн принял пергамент, системное уведомление вошло в его уши.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Вы приняли низший легендарный квест "Путь к Процветанию".
"Низший легендарный квест?" – Ши Фэн был ошеломлён, когда увидел системное уведомление.
Насколько он помнил, квест для связи Аукционного Дома города NPC с Аукционным Домом городкам гильдии был эпического ранга. Даже если бы его было немного сложнее выполнить, квест не должно быть сложнее, чем командный эпический квест. Он никогда не слышал о версии с низшим легендарным рейтингом.
Хотя между низшими легендарными квестами и эпическими квестами был только один ранг, фактическая разница в сложности была огромной. Это было похоже на разницу между пиковыми и высшими экспертами. Даже высшие эксперты столкнулись бы с чрезвычайными рисками при выполнении низшего легендарного квеста, и это было при поддержке сверхдержавы.
Без сверхдержавы, стоящей за ними, выполнение низшего легендарного квеста потребовало бы удачи, бросающей вызов небесам.
Во время краткого шока Ши Фэна он получил ещё одно системное уведомление.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы первый игрок, который активировал Путь к Процветанию в Божественном Домене. За провал квеста штрафов не будет. По завершении квеста Вы будете награждены дополнительным пиковым чертежом строительства или золотым Ордером продвижения городка.
"Пиковый чертёж строительства или золотой Ордер продвижения городка?" – Ши Фэн начал волноваться, когда прочитал это второе уведомление.
Как пиковый чертёж строительства, так и золотой Ордер продвижения городка было мучительно трудно приобрести в Божественном Домене. Любой из этих предметов был так же ценен, как и фрагментированный легендарный предмет.
Любое пиковое строение может легко привлечь поток игроков, увеличивая популярность городка. Пиковые сооружения также требовались для продвижения продвинутого города в главный город.
Город гильдии может по-настоящему стать главной штаб-квартирой гильдии только после того, как станет главным городом, который даже отдельным игрокам пятого порядка будет трудно уничтожить. Чтобы уничтожить главный город, нужна группа игроков пятого порядка или игрок шестого порядка с рангом Бога.
Именно поэтому только гильдии с главным городом считались настоящими первоклассными гильдиями. Первоклассные гильдии, как правило, имели под своим командованием довольно много игроков пятого порядка, и с преимуществом на родной земле эти игроки пятого порядка могли демонстрировать гораздо большую боевую мощь, чем обычные игроки пятого порядка. Следовательно, даже различные сверхдержавы в прошлом потратили много времени и усилий, чтобы уничтожить главный город первоклассной гильдии.
Некоторые сверхдержавы даже потратили два или три месяца, пытаясь уничтожить главный город первоклассной гильдии.
Что касается золотого Ордера продвижения городка, он позволял игрокам безоговорочно продвигать продвинутый городок в базовый город.
Каждая сверхдержава мечтала командовать базовым городом на этом этапе игры. Базовой город не только обеспечил бы стабильный источник дохода, но и позволил бы своей правящей сверхдержаве контролировать больше территории. В то же время базовый город был основой для выживания на нейтральных картах сотого с лишним уровней.
В Божественном Домене было множество нейтральных карт более сотого уровня, и каждая из них имела свои собственные характеристики и ресурсы. Занятие одной из этих нейтральных карт, безусловно, принесёт пользу членам гильдии по мере их усиления.
Нынешние силы Божественного Домена отчаянно нуждались как в пиковом чертеже строительства, так и в золотом Ордере продвижения городка. Даже несмотря на то, что пройдёт ещё некоторое время, прежде чем игроки достигнут сотого уровня, многое нужно будет сделать, прежде чем они смогут исследовать нейтральные карты сотого уровня. Многие силы в прошлом начали готовиться только после того, как игроки достигли девяностого уровня, и к тому времени было уже слишком поздно.
В идеале, державы должны подготовиться к изучению нейтральных карт сотого уровня, как только игроки достигнут восьмидесятого уровня. Игрокам понадобятся зелья и предметы, которые помогут противостоять суровым условиям, с которыми игроки столкнутся, например, на нейтральных картах. Чтобы собрать эти зелья и предметы, различные силы должны были бы улучшить стандарты своих игроков мирных занятий. Им также нужно будет фармить рецепты и чертежи.
Если бы сила начала готовиться к этому расширению только после того, как игроки достигли девяностого уровня, она не была бы готова вовремя, и сверхдержавы не были исключением. Их развитие на нейтральных картах сотого уровня застопорилось бы, и это повлияло бы на процесс повышения их экспертов до третьего порядка.
Фундамент Нулевого Крыла всё ещё был непрочным. Следовательно, Ши Фэну нужно было как можно скорее подготовиться к изучению нейтральных карт сотого уровня. В конце концов, после достижения второго порядка игрокам потребуется примерно одинаковое количество времени для каждого повышения уровня до сотого. Только казалось, что скорость прокачки игроков снижалась по мере того, как они достигали более высоких уровней из-за увеличения числа PvP-встреч, что, в свою очередь, приводило к большему количеству смертей, чем это было необходимо. Кроме того, стало труднее приобретать оружие и экипировку высшего уровня.
Подумав об этом, Ши Фэн быстро развернул пергамент, который дал ему Вайсман.
В пергаменте были перечислены все условия, которые ему нужно будет выполнить. Как только он выполнит эти условия, Аукционный Дом Города Белой Реки свяжется с Аукционным Домом Города Каменного Леса.
"Как и ожидалось от низшего легендарного квеста. Эти условия абсурдны", – Ши Фэн нахмурился, читая пергамент.
Проще говоря, ему нужно было получить сто единиц Кристаллов Семи Светил и выполнить один квест Крестового похода героического ранга.
Хотя в квесте было только два условия, выполнение обоих было бы вызовом даже для различных сверхдержав. Различные сверхдержавы, вероятно, даже не знали, что такое героический Крестовый поход.
Квест героический Крестовый поход был также известен как квест "Крестовый поход королевства". Даже целому королевству придётся попотеть, чтобы выполнить такой квест, поэтому они обычно заказывались через Ассоциацию Авантюристов. В прошлом даже различные сверхдержавы считали квесты героического Крестового похода абсолютным кошмаром.
В прошлом первоклассные гильдии были бессильны, когда дело доходило до квестов героического Крестового похода, и различные сверхдержавы жертвовали десятками тысяч экспертов, чтобы выполнить их. Даже высшие эксперты несколько раз умирали во время таких квестов.
Теперь система хотела, чтобы он выполнил один такой квест только для того, чтобы соединить два Аукционных Дома.
Получение ста единиц Кристаллов Семи Светил не было особенно сложным для Ши Фэна. В конце концов, Нулевое Крыло уже начало исследовать Башню Времени. К настоящему времени гильдия собрала более пятидесяти единиц Кристаллов Семи Светил. Если бы он послал Колу и других членов основных сил в Башню Времени, получить остальные необходимые Кристаллы Семи Светил не было бы слишком сложно.
Настоящей проблемой был квест героического Крестового похода.
"Уроборос однажды принял квест героического Крестового похода, когда игроки были примерно семидесятого уровня. Их целью был Повелитель Огня в древней тайной земле. Я, наверное, смогу попробовать", – немного поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн вспомнил квесты героического Крестового похода в Королевстве Звёзд и Луны из своей предыдущей жизни. Из тех, кого он помнил, единственным, в завершении Нулевым Крыло которого он был уверен, был крестовый поход против Повелителя Огня.
Хотя Уроборосу не удалось победить Повелителя Огня, главной причиной его поражения было недостаточное сопротивление огню. Члены Уробороса вообще не смогли противостоять атакам Повелителя Огня. Другая сверхдержава прибыла, чтобы выследить Босса, только после того, как игроки достигли сотого уровня. В то время это достижение вызвало огромный переполох в Королевстве Звёзд и Луны.
Игроки могли выполнить квест героического Крестового похода только один раз, и как только он был завершён, он навсегда исчезал из Божественного Домена. Как только гильдия выполняла квест героического Крестового похода, она получала значительную популярность гильдии, что привлекало больше знати NPC и даже членов королевской семьи для предоставления квестов. Гильдия могла даже заработать соответствующие документы, чтобы стать лордами территории, хотя попытка достичь этого ранга была чрезвычайно трудной.
Поразмыслив немного над этим вопросом, Ши Фэн решил выследить Повелителя Огня. Другим силам, возможно, будет трудно накопить достаточно сопротивления огню, чтобы совершить набег на Повелителя Огня, но это не было проблемой для Ши Фэна и его гильдии. Он уже совершил набег на Короля огненных демонов и получил Корону Огненного Демона, первоклассный предмет снаряжения с Сопротивлением огню. Кроме того, Нулевое Крыло было намного сильнее, чем Уроборос. С помощью мастер-зелий Сопротивления огню гильдия определённо могла совершить набег на Повелителя Огня.
Когда Ши Фэн покинул мэрию и собирался отправиться в торговую фирму "При Свечах", чтобы подготовиться к квесту героического Крестового похода, Водяная Роза связалась с ним.
– Лидер гильдии, только что произошло нечто важное! Минуту назад Старлинк сделал ход и пригласил всех основных членов нашей гильдии присоединиться к нему. Он предлагает нам в три раза больше, чем платит Нулевое Крыло, и он переманил группу продвинутых игроков мирных занятий из торговой фирмы "При Свечах" в Старлинк, которые начали продавать оружие и экипировку за кредиты, что привело к падению наших продаж, – поспешно сообщила Водяная Роза. – Все в гильдии говорят об этом.
– Я полагаю, Старлинк наконец сдался и пытается подавить нас своей финансовой мощью? – Ши Фэн не мог удержаться от смеха.
– Как ты можешь смеяться в такое время, лидер? У нас и так туго с кредитами. Теперь, когда Старлинк пытается саботировать нас, многие члены гильдии начинают беспокоиться. Если наши люди начнут покидать гильдию, наше развитие, скорее всего, застопорится, – сказала Водяная Роза, раздраженная реакцией Ши Фэна.
– Я понимаю это. Сообщи Улыбке и Юлань; скажите им, чтобы они снизили наши цены в Империи Тёмной Ночи и купили специальные материалы империи по высокой цене. Поскольку Старлинк хочет создать проблемы в Королевстве Звёзд и Луны, мы сделаем то же самое в Империи Тёмной Ночи, – Ши Фэн спокойно принял решение.
Водяная Роза была ошеломлена, когда услышала приказ Ши Фэна.
– Лидер гильдии, мы действительно собираемся это сделать? – поспешно спросила Водяная Роза, выйдя из оцепенения. – У нас сейчас не хватает монет и кредитов из-за развития гильдии. Я боюсь, что мы не продержимся больше двух дней, если пойдём на это.
Нулевое Крыло обеспечило Аукционный Дом Города Белой Реки, что значительно увеличило доходы гильдии, но битва также значительно повысила известность гильдии, что привлекло больше рекрутов и увеличило количество членов гильдии. В целом, средства гильдии всё ещё были на исходе.
Между тем крупномасштабная ценовая война не даст быстрых результатов. Это может даже привести к обратным последствиям для Нулевого Крыла. На этот раз их противником был Старлинк, и сверхдержава обладала огромной финансовой мощью. Более того, Нулевое Крыло будет атаковать домашнюю территорию Старлинка. Даже когда сундуки Нулевого Крыла были переполнены, это всё ещё не соответствовало Старлинку.
Даже такие сверхдержавы, как Несгибаемый Дух или Багровый Император, не осмеливались участвовать в финансовой войне против Старлинка.
– Сколько монет мы можем экономить каждый день после включения дохода от Аукционного Дома Города Белой Реки? – спросил Ши Фэн.
– После вычета необходимых расходов гильдии и включая средства, которые у нас есть, мы сможем экономить около тридцати пяти тысяч золотых в день, – сказала Водяная Роза с горькой улыбкой.
Тридцать пять тысяч золотых, несомненно, были огромной суммой для нынешних первоклассных гильдий. Многие из них могли только мечтать сэкономить так много за один день. По мере того как гильдии продолжали развиваться, они сталкивались со всё большим количеством необходимых расходов.
Попытка вести ценовую войну против сверхдержавы на её родной территории всего за тридцать пять тысяч золотых в день была шуткой. Эти деньги закончатся самое большее через два дня. Даже если Нулевое Крыло ежедневно получало бы больше дохода, гильдия могла позволить себе поддерживать свою финансовую атаку только в течение примерно пяти дней. Ещё немного, и война повлияет на развитие гильдии.
– В притык, но этого должно быть достаточно, – Ши Фэн передразнил слабую улыбку Водяной Розы, немного подумав над этим вопросом.
– Этого достаточно? – на мгновение Водяная Роза задумалась, не ослышалась ли она Ши Фэна. Либо это, либо она случайно назвала ему неправильные цифры, указав чистую прибыль гильдии в размере трёхсот пятидесяти тысяч, а не тридцати пяти тысяч.
– Ммм, этого достаточно. Просто сообщи Улыбке и Юлань и скажите им, чтобы они проследили за необходимыми приготовлениями в Империи Тёмной Ночи, – сказал Ши Фэн, кивая. Затем он отключил вызов и продолжил путь к торговой фирме "При Свечах", чтобы подготовиться к рейду на Повелителя Огня.
Несколько дней назад он не был бы достаточно уверен, чтобы начать ценовую войну со Старлинком в Империи Тёмной Ночи, но он уже купил пятьсот Драгоценных камней выносливости у четырёхзвёздочного странствующего торговца Зелла.
Различные крупные державы отчаянно нуждались в Драгоценных камнях выносливости с тех пор, как все они начали изучать нейтральные карты. К сожалению, на этих нейтральных картах ещё не было городов или городков гильдий, где игроки могли бы отдохнуть. Более того, различные крупные гильдии ещё не могли перенести свои города гильдий на эти нейтральные карты, а это означало, что разведка полностью зависела от силы и выносливости игроков.
Между тем, чем богаче была нейтральная карта, тем более сложной была бы её окружающая среда. В результате игроки тратили больше выносливости, чем обычно, исследуя эти карты. На некоторых нейтральных картах игроки даже потребляли бы выносливость, стоя неподвижно, и даже если бы они сели отдохнуть, их восстановления выносливости было бы достаточно только для того, чтобы свести на нет уровень пассивного потребления. Игроки просто не могли долго выживать на этих картах. Хотя на рынке было несколько зелий, которые помогали в восстановлении выносливости, они были крайне редки. Различные крупные державы обычно сохраняли эти зелья для своих членов, редко продавая их.
Возьмём, к примеру, Нулевое Крыло. Хотя Нулевое Крыло могло варить экзотическое зелье Выносливости, в нём было только десять игроков, способных его производить, но в гильдии насчитывалось более пятисот тысяч членов. После вычета потребностей гильдии осталось очень мало экзотических зелий Выносливости, которые можно было бы продать на рынке.
Это затруднение только увеличило ценность Драгоценного камня выносливости. Во-первых, Драгоценный камень выносливости не имел установленной продолжительности; он не исчезнет после определенного периода использования. Во-вторых, у него не было ограничения по уровню. Следовательно, игроки могли использовать Драгоценный камень выносливости на протяжении всей своей карьеры в Божественном Домене.
Если бы игроки имели три Драгоценных камня выносливости, им не пришлось бы беспокоиться о потреблении выносливости при изучении нейтральных карт ниже сотого уровня. Из-за этого различные крупные державы в прошлом сходили с ума по Драгоценным камням выносливости, каждый из которых легко продавался за триста золотых на аукционе.
***
В то время как Ши Фэн готовил всевозможное снаряжение и зелья с сопротивлением огню, игроки по всему Королевству Звёзд и Луны обнаружили нападение Старлинка на Нулевое Крыло, и по всему королевству разразился переполох.
– Старлинк наконец-то сделал свой ход.
– Я знал, что Старлинк не мог вынести смущения от проигрыша Нулевому Крылу лёжа. Несмотря на то, что в Нулевое Крыло много экспертов, конкуренция между различными державами связана с финансами. Как Нулевое Крыло может конкурировать со Старлинком без каких-либо покровителей?
– Тем не менее Старлинк довольно впечатляет. На самом деле они переманивают членов Нулевого Крыла, предлагая утроить их зарплаты. Я слышал, что несколько сотен членов Нулевого Крыла уже ушли, чтобы присоединиться к Старлинку. Более того, большое количество из них являются продвинутыми игроками мирных занятий. Это, скорее всего, повредит торговой фирме "При Свечах".
– Я бы тоже испытал искушение. В конце концов, они могут присоединиться к сверхдержаве и зарабатывать в три раза больше своей обычной зарплаты.
– Это ещё не всё, что делает Старлинк. Я слышал, что они также начали покупать материалы Королевства Звёзд и Луны по высокой цене. И ко всему прочему они продают товары, аналогичные товарам торговой фирмы "При Свечах", по гораздо более низкой цене. В результате трафик игроков "При Свечах" снизился.
– Нулевое Крыло сейчас в беде. Оно только что заполучило Аукционный Дом Города Белой Реки после такой упорной борьбы, и как только оно получило средства, чтобы начать путь к превращению в сверхдержаву, вмешался Старлинк и сделал такой шаг. Развитие Нулевого Крыла, скорее всего, будет стагнировать.
– Конечно же, сверхдержавы не следует случайно провоцировать.
К этому моменту игроки Королевства Звёзд и Луны получили лучшее представление о богатстве сверхдержав. Хотя в последнее время они с оптимизмом смотрели на будущее Нулевого Крыла, надежда на то, что Нулевое Крыло сможет одержать победу в ценовой войне со Старлинком, была нереалистичной.
***
Тем временем великолепная женщина в тёмно-фиолетовых одеждах вошла в один из продвинутых баров Города Белой Реки. Как только она заметила мужчину средних лет в черных как смоль кожаных доспехах у бара, она поспешила к нему.
– Командир, я только что получил сообщение от Семи Грехов. Старлинк не только успешно заполучил три Аукционных Дома, но и стал продвинутым членом торговой палаты Тайна. Как продвинутый член, первое, что сделал Старлинк, это использовал свои полномочия для создания Продвинутого Союза. Похоже, что Старлинк пытается выбить Нулевое Крыло из Тайны, – немедленно сообщила И Лофэй.
– Продвинутый Союз? – Янь Тяньсин не смог удержаться, покачал головой и вздохнул, сказав: – Конечно, надеяться, что гильдия без опыта может стать сверхдержавой, – глупая мечта. Поскольку это так, давай вернёмся в Империю Чёрного Дракона.
В торговой палате Тайне было два уровня членства: базовый и продвинутый. Продвинутые члены не только пользовались большими полномочиями и имели больший доступ к ресурсам палаты, но они также могли провести Продвинутый Союз, чтобы предложить изменения другим продвинутым членам палаты. Как только более половины продвинутых членов согласятся с этим предложением, оно будет принято немедленно. Одно из потенциальных предложений включало исключение из палаты базовых членов.
Однако стать продвинутым членом торговой палаты Тайна было чрезвычайно трудно. Даже не все супер-гильдии подходили для такого уровня членства, и успех Старлинка в этом, безусловно, был шокирующим.
Поскольку за это предложение отвечал Старлинк, продвинутые члены Тайны, скорее всего, одобрили бы удаление Нулевого Крыла, чтобы не провоцировать сверхдержаву и не допустить, чтобы в Божественном Домене кто-то поднялся до их уровня. Теперь даже возражения Тайного Павильона не могли спасти Нулевое Крыло от его участи.
Легко было представить, какой конец ожидает Нулевое Крыло, если оно потеряет доступ к каналам продаж торговой палаты Тайна.
***
Ши Фэн, который занимался делами в торговой фирме "При Свечах", также получил разочарованное уведомление от Юань Тесинья. После сегодняшнего дня Нулевое Крыло больше не было членом торговой палаты Тайна, и все его сделки с палатой будут немедленно аннулированы.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, это решение является результатом соглашения Продвинутого Союза. Хотя Тайный Павильон проголосовал против этого, пять других продвинутых членов проголосовали за это предложение. Павильон ничего не мог сделать, – извиняющимся тоном сказал Юань Тесинь.
– Всё в порядке. В конце концов, таковы правила. Хотя, я должен поблагодарить Павильон за голосование в пользу Нулевого Крыла, – сказал Ши Фэн, усмехнувшись.
– Хотя Нулевое Крыло больше не является частью торговой палаты Тайна, если вашей гильдии что-то понадобится, Тайный Павильон может помочь в небольших вопросах. Просто свяжитесь со мной, если Вам что-нибудь потребуется в будущем, – искренне предложил Юань Тесинь.
– Спасибо, – Ши Фэн одобрительно кивнул.
Когда Ши Фэн узнал об изгнании Нулевого Крыла из торговой палаты Тайна, новость об этом распространилась по всему Королевству Звёзд и Луны, вызвав шумиху.
Никто бы и представить себе не мог, что торговая палата Тайна, не задумываясь, исключит Нулевое Крыло. С этим Нулевому Крылу будет ещё труднее пережить экономическое подавление Старлинка.
***
– Нулевое Крыло! Разве ты не хотело поиграть? На этот раз я уделю тебе всё своё внимание! – Лу Синло, живущий в далёкой Империи Тёмной Ночи, рассмеялся, когда получил последний отчёт о Нулевом Крыле.
Раньше у него не было времени иметь дело с Нулевым Крылом, но теперь, когда Старлинк закрепил своё положение повелителя Империи Тёмной Ночи, ни Несгибаемый Дух, ни Багровая Империя не могли сравниться с его мощью в империи. Теперь, когда ему не нужно было беспокоиться о положении Старлинка в империи, у него было время наказать Нулевое Крыло за то, что оно разозлило Старлинк.
* * *
Тем временем Меланхоличная Улыбка и Юлань только что прибыли в один из магазинов Дворца Ста Цветов в Городе Тёмной Ночи, который захватило Нулевое Крыло.
– Лидер гильдии, все магазины "При Свечах" в империи были заполнены Драгоценными камнями выносливости и экзотическими зельями Выносливости. Мы можем начать продавать их в любое время, – сообщила Меланхоличная Улыбка после звонка Ши Фэну.
– Хорошо! Начинайте операцию! – скомандовал Ши Фэн. – Самое время преподать Старлинк урок!
Меланхоличная Улыбка и Юлань приступили к работе в тот момент, когда Ши Фэн отдал команду. От имени Нулевого Крыла они объявили о своём намерении приобрести специальные материалы Империи Тёмной Ночи по высокой цене и продавать обычные товары по низкой цене.
Сообщение вызвало переполох по всей империи в тот момент, когда оно стало достоянием общественности. Игроки Империи Тёмной Ночи сочли ситуацию невероятной.
– Безумие! Нулевое Крыло сошло с ума!
– Что?! Неужели Нулевое Крыло действительно начинает ценовую войну против Старлинка?!
К этому моменту практически все в Империи Тёмной Ночи знали о Нулевом Крыле. В конце концов, гильдия помогла Дворцу Ста Цветов противостоять нападению Старлинка.
Ни для кого не было секретом, что Старлинк начал использовать силу своих финансов для подавления Нулевого Крыла вскоре после окончания Аукционной Арены.
Однако никто не ожидал, что Нулевое Крыло предпримет подобный шаг в Империи Тёмной Ночи так скоро после действий Старлинка в Королевстве Звёзд и Луны. Очевидно, Нулевое Крыло мстило.
Новости достигли различных держав империи со скоростью света, и все они нашли действия Нулевого Крыла совершенно удивительными.
– О чём думают люди Нулевого Крыла? Неужели они не знают, что Старлинк уже захватил Аукционный Дом Города Тёмной Ночи? – ошеломлённо произнесла Багровое Сердце, первый вице-лидер гильдии Дворца Ста Цветов.
Старлинк уже укрепил своё положение повелителя империи, и даже Несгибаемый Дух или Багровый Император не осмелились бы втянуть сверхдержаву в финансовую войну.
Более того, Старлинк заполучил ещё и два других Аукционных Дома городов NPC. Его новая финансовая мощь была невообразима.
– Я слышал, что члены Нулевого Крыла стали нервничать из-за подавления Старлинка. Может быть, Нулевое Крыло пытается поднять боевой дух и объединить своих членов, – прокомментировала Омытая Рута.
По её мнению, это был единственный вариант Нулевого Крыла. Моральный дух и единство гильдии были чрезвычайно важны. Если бы гильдия была морально разрушена, это был бы только вопрос времени, прежде чем она рухнет полностью.
– Даже если так, это просто игра с огнём. Это по сути объявление Нулевого Крыла о намерениях бороться со Старлинком. Если Нулевое Крыло проиграет эту финансовую войну, оно пострадает ещё больше, – сказала Багровое Сердце. – Более того, экономическая война очень обременительна для гильдии. Это не полевое сражение; это чистое соревнование за богатство и ресурсы. Боевое оружие здесь бесполезно.
Омытая Рута замолчала, выслушав рассуждения Багрового Сердца.
Как и сказала Багровое Сердце, борьба в ценовой войне помешала бы деятельности гильдии, и последствия проигрыша в такой войне были намного хуже, чем проигрыш в полевой войне. В то время как гильдия может потерпеть несколько поражений в полевой войне, одно поражение в финансовой войне может поставить гильдию на грань роспуска. Что ещё хуже, гильдия всё равно понесла бы серьёзные потери, даже если бы выиграла. Проще говоря, в экономической войне не было победителей.
Дворец Ста Цветов был не единственной гильдией в Империи Тёмной Ночи, которую действия Нулевого Крыла сбили с толку. Несгибаемый Дух также обсудил ситуацию.
***
– Нулевое Крыло на этот раз зашло слишком далеко, – Му Чэн не мог не вздохнуть, читая обсуждения на официальных форумах Империи Темной Ночи.
– Дедушка, в Нулевом Крыле есть золотая жила как в виде Города Нулевого Крыла, так и в виде Аукционного Дома в Городе Белой Реки. В целом, оно всё ещё обладает пугающей финансовой мощью. Старлинк также не выйдет невредимым из финансовой войны с Нулевым Крылом, – сказал Му Линша.
Другие гильдии, возможно, и не признавали ценность Города Нулевого Крыла, но как сверхдержава, Несгибаемый Дух очень хорошо осознавал это.
Помимо ежедневной платы за вход, услуги телепортации, которые город предлагал игрокам, желающим посетить Врата Другого Мира, приносили поразительную прибыль. У Врат Другого Мира было много драгоценных сокровищ, которые игроки могли заполучить, и скорость прокачки в этом районе была невероятной. Даже игроки из соседних с Королевством Звёзд и Луны стран начали направляться к Вратам Другого Мира на прокачку уровня, не говоря уже об игроках королевства.
Городские службы телепортации, вероятно, заработали для Нулевого Крыла столько же денег, сколько Аукционный Дом Города Белой Реки.
– Ты сильно недооцениваешь Старлинк. Не забывай, что Старлинк взял под свой контроль Аукционный Дом Города Тёмной Ночи. Другими словами, он держит в своих руках экономическую линию жизни города, – сказал Му Чэн, качая головой. – Одного слова от Старлинка достаточно, чтобы определить, кто может войти в Аукционный Дом, а кто нет. Кроме того, Старлинк контролирует в общей сложности три Аукционных Дома NPC. Даже если один из Аукционных Домов перестанет приносить доход, Старлинк не пострадает из-за этого. Влияние Старлинка на игроков империи стремительно превосходит влияние Нулевого Крыла. Ты думаешь, что каждый рискнёт спровоцировать Старлинк ради небольшой дополнительной прибыли?
После всего, что было сказано и сделано, Нулевое Крыло не было сверхдержавой. Игнорируя предысторию, между двумя гильдиями существовала огромная разница с точки зрения количества Аукционных Домов, находящихся под их контролем. Главной причиной, по которой Старлинк осмелился спровоцировать Нулевое Крыло в Королевстве Звёзд и Луны, был тот факт, что Нулевое Крыло контролировало только один Аукционный Дом NPC. Если Нулевое Крыло запретит клиентам Старлинк пользоваться его Аукционным Домом, оно разорвёт свою собственную жизненную артерию. Однако то же самое нельзя было сказать о Старлинке.
В этом была разница между фундаментами этих гильдий!
Было крайне глупо со стороны Нулевого Крыла думать, что оно может использовать тактику Старлинк против него. Попытка имитировать подавление сверхдержавы только сделает смерть Нулевого Крыла ещё более несчастной!
– Я пойду и предупрежу Нулевое Крыло, – сказал Му Линша.
– Уже слишком поздно, – сказал Му Чэн, вздыхая. – Нулевое Крыло уже объявило о своих намерениях в этой войне, используя своё собственное имя. Каждый игрок в Империи Тёмной Ночи и Королевстве Звёзд и Луны знает, что происходит. Если Нулевое Крыло сдастся сейчас, гильдия не только покажется слабой, но и единство её игроков также разрушится.
***
Город Тёмной Ночи, Резиденция Старлинк.
– Лидер гильдии, все обсуждают объявление войны Нулевым Крылом. Должны ли мы предпринять дальнейшие действия против гильдии? – спросила Сеть Рассвета у Лу Синло.
– Конечно! Сообщите общественности, что тот, кто осмелится продать специальные материалы империи Нулевому Крылу, должен отказаться от всякой надежды снова оказаться в Аукционном Доме Города Тёмной Ночи! – смеясь, Лу Синло продолжил: – Я хочу посмотреть, как Нулевое Крыло планирует разыграть это!
– Поняла! – Сеть Рассвета быстро поклонилась и вышла из комнаты.
***
Деловой район Города Тёмной Ночи был оживлён, и, несмотря на поздний час, на улицах толпились игроки. Как имперская столица Империи Тёмной Ночи, здесь собрались различные команды авантюристов и члены гильдий. С первого взгляда можно было легко найти экспертов шестьдесят четвёртого уровня, и было довольно много экспертов в снаряжении ранга чистого золота шестидесятого уровня. Такую сцену было бы невозможно найти в обычном городе NPC.
Однако различные державы империи разместили своих членов в Городе Тёмной Ночи не потому, что он был столицей империи, а потому, что он был центром для игроков-торговцев Империи Тёмной Ночи. Это гарантировало, что у города было больше ресурсов, чем где-либо ещё в империи.
Если бы Империя Тёмной Ночи могла предложить что-то хорошее, это можно было бы найти в Городе Тёмной Ночи. Предметы, которые было почти невозможно найти в других городах NPC, были здесь обычным делом, и большинство этих предметов поступало через Аукционный Дом Города Тёмной Ночи.
Многие игроки стали знаменитыми или богатыми в одночасье, потому что они случайно наткнулись на сокровища, продаваемые в городском Аукционном Доме за гораздо меньшую цену, чем они стоили.
Из-за запрета Старлинка на Нулевое Крыло никто не спешил посещать магазин торговой фирмы "При Свечах" в деловом районе. Очень немногие игроки были готовы войти в магазин, так как все боялись, что им также запретят посещать городской Аукционный Дом.
Тем временем Меланхоличная Улыбка и Юлань были ошеломлены, когда стояли в пустом магазине "При Свечах".
Они покупали материалы с тридцатипроцентнтй наценкой и продавали часто используемые товары на тридцать процентов дешевле рыночной стоимости, однако лишь небольшое количество игроков посетило магазины "При Свечах" в империи с тех пор, как они сделали своё объявление более часа назад.
Встревоженная, Меланхоличная Улыбка связалась с Ши Фэном и спросила:
– Лидер гильдии, что нам делать? Из-за запрета Старлинка игроки, которые посещают здесь "При Свечах", покупают только наши товары по низким ценам. Мы теряем деньги и ничего не получаем. Такими темпами мы не сможем повлиять на экономику Старлинк.
– Старлинк запретил совершать с нами сделки? – Ши Фэн рассмеялся. – Как быстро!
– Лидер гильдии, мы теряем деньги, но Вы всё ещё можете смеяться? – раздражённо спросила Меланхоличная Улыбка.
– Теперь, когда Старлинк запретил с нами сделки, мы можем принять меры, – сказал Ши Фэн. – Покажите экзотические зелья выносливости и Драгоценные камни выносливости. Любой игрок, который хочет купить экзотические зелья Выносливости, может сделать это с помощью специальных материалов империи. Выставьте на аукцион Драгоценные камни выносливости, но только тем игрокам, которые продадут нам специальных материалов на один золотой. Надеюсь, Старлинк сдержит своё слово и выполнит запрет.
– Я сделаю это! – сказала Меланхоличная Улыбка, и радостная улыбка осветила её лицо.
Хотя Меланхоличная Улыбка не была боевым игроком, она прекрасно понимала ценность экзотических зелий Выносливости и Драгоценных камней выносливости.
Биржевые цены Нулевого Крыла на экзотические зелья Выносливости росли каждый день, и теперь даже базовые элитные члены гильдии не имели права покупать зелья. Экзотические зелья Выносливости были доступны только тем, кто долгое время был членом гильдии, внёс значительный вклад в гильдию и был продвинутым элитным членом. Более того, продвинутые элитные члены были ограничены одной бутылкой каждые три дня. Даже в этом случае ежедневных запасов гильдии было недостаточно для поддержания её запасов.
Было ясно, насколько важны экзотические зелья Выносливости игрокам для борьбы.
Однако Меланхоличная Улыбка не сочла ситуацию неразумной. Нынешние игроки вышли с гриндом за границы королевств и империй. Большинство игроков побежали к нейтральным картам, как только они достигли достаточно высокого уровня. Мало того, что нейтральные карты предлагали больше возможностей, но и прокачка на этих картах также оказалась быстрее, чем альтернатива.
Это было частью баланса Божественного Домена. Игроки не заработали бы много, если бы развивались в безопасных областях, но если бы они пошли на риск, они могли бы получить больше наград.
Экзотические зелья Выносливости были в значительной степени причиной того, что члены Нулевого Крыла так быстро достигли пятидесятого уровня.
Драгоценные камни выносливости были ещё более впечатляющими. Хотя они и не были такими мощными, как экзотические зелья Выносливости, они были вечными. Более того, Драгоценный камень выносливости будет становиться только более эффективным, когда игроки достигнут более высоких уровней. Игроки могли использовать Драгоценные камни вечно, и они были сокровищем, которое могло дать различным крупным державам значительное преимущество перед их конкурентами.
Меланхоличная Улыбка немедленно приказала подчинённому установить новый прилавок для экзотических зелий Выносливости. Она также установила небольшой шкафчик рядом со стойкой, чтобы выставить Драгоценные камни выносливости и необходимую квалификацию, чтобы принять участие в торгах за них на аукционе.
В тот момент, когда эти новые функции появились в магазине, они привлекли внимание некоторых посетителей-игроков.
– Быстро, смотри! Там новый прилавок!
– Новый продукт?
Независимые игроки, просматривавшие магазин, не были из Империи Тёмной Ночи. Они просто посещали Город Тёмной Ночи, чтобы покупать и продавать товары. Следовательно, они не особенно заботились о запрете Старлинка. Их операционная база находилась не в империи, и если они не могли приобрести предметы в Аукционном Доме Города Тёмной Ночи, они могли просто посетить Аукционный Дом в другой империи.
Поскольку торговая фирма "При Свечах" продавала товары по цене ниже рыночной, они не могли упустить эту возможность получить прибыль.
– Хм, ну и что, что Нулевое Крыло выпускает новый продукт? Нулевое Крыло переоценивает себя, если думает, что может победить Старлинк в Империи Тёмной Ночи! – презрительно сказал Ассасин из Старлинка, замаскированный под независимого игрока, глядя на новый прилавок.
Насколько он понимал, приказ его начальства следить за торговой фирмой "При Свечах" был излишним.
Даже если бы различные крупные державы Империи Тёмной Ночи обладали в десять раз большей храбростью, чем они проявляли в настоящее время, они не посмели бы оскорбить Старлинк ради небольшой прибыли.
Попытка противостоять влиянию Старлинка на рынке империи, полагаясь на независимых игроков, была просто мечтой. Многие драгоценные материалы Империи Тёмной Ночи можно было получить только с определенной степенью силы, и, как правило, только различные команды авантюристов и гильдии были достаточно сильны.
Но пока Ассасин Старлинк размышлял над этим, до его ушей донеслось чье-то восклицание.
– Дерьмо! Экзотическое зелье Выносливости! Этот магазин на самом деле продаёт экзотические зелья Выносливости!
После этих нескольких слов в холле первого этажа воцарилась тишина. Почти все посетители одновременно повернулись к прилавку, в их глазах мелькнул намёк на безумие. Они немедленно бросились к стойке.
Менее чем за десять секунд все покупатели в магазине столпились у прилавка с экзотическими зельями Выносливости.
– Это действительно экзотическое зелье Выносливости!
– Реально?! Нулевое Крыло действительно продаёт его здесь?!
– Чёрт! Его можно купить только за специальные материалы Империи Тёмной Ночи!
Независимые игроки тяжело задышали, когда увидели зелья.
– Босс, дайте мне десять бутылок!
– Я хочу двадцать!
– Босс, мне нужны все экзотические зелья Выносливости, которые у вас есть!
После короткого мгновения шока несколько сотен независимых игроков в магазине отчаянно выкрикивали свои заказы на экзотические зелья Выносливости. Если бы правила системы не защищали прилавок, они, скорее всего, попытались бы уничтожить его и украсть зелья внутри.
Тем временем Меланхоличная Улыбка, наблюдавшая за происходящим со второго этажа, была ошеломлена.
Когда торговая фирма "При Свечах" продавала зелье в Королевстве Звёзд и Луны, игроки королевства были просто удивлены. Никто никогда не реагировал так, как эти независимые игроки. Все они выглядели так, словно нашли бесценное сокровище, за которое стоило убить.
Однако, если бы Ши Фэн увидел это, он бы не слишком удивился.
Империи не только обладали большими ресурсами, чем королевства, но и их конкуренция была гораздо более интенсивной. Игроки Королевства даже не могли себе представить, насколько ожесточенной была конкуренция в империи.
Кроме того, предметы, которые могли бы увеличить восстановление выносливости игроков, были чрезвычайно редки в Божественном Домене. Обычно независимые игроки не имели доступа к таким предметам.
Пока игроки в магазине суетились из-за экзотических зелий Выносливости, некоторые заметили витрину рядом со стойкой. И снова они выразили свое потрясение.
– Драгоценный камень выносливости?!
– В Божественном Домене действительно есть такой предмет?
– Если бы я снабдил три или четыре из этих Драгоценных камней, мне не пришлось бы беспокоиться о выживании на картах Божественного Домена в будущем!
– Так не пойдёт! Даже если я обанкрочусь, я должен получить эти Драгоценные камни выносливости!
Все уставились на кристально чистые Драгоценные камни выносливости в шкафу налитыми кровью глазами. Естественно, эти игроки не обращали внимания на квалификацию для участия и минимальную ставку в сто золотых на аукционе. Они сразу же связались со своими друзьями, чтобы занять необходимые средства.
Экзотические зелья Выносливости могли быть очень важны, но по сравнению с Драгоценным камнем выносливости, зелья были незначительными. С Драгоценными камнями выносливости игроки могли относиться к нейтральным картам как к своим собственным дворам, охотясь за большим количеством возможностей, чем другие игроки.
***
Новости об экзотических зельях Выносливости торговой фирмы "При Свечах" распространились как лесной пожар. Мало того, что они почти мгновенно достигли каждого уголка Города Темной Ночи, игроки также начали обсуждать Драгоценные камни на официальных форумах империи.
– Неужели Нулевое Крыло сошло с ума?! Они действительно продают такое сокровище?!
– Похоже, Нулевое Крыло реально хочет вступить в войну со Старлинком. К счастью для нас, мы можем извлечь выгоду из этой войны. Пока у нас достаточно Драгоценных камней выносливости, изучение нейтральных карт не будет проблемой.
На мгновение появление Драгоценных камней выносливости вызвало переполох в Империи Тёмной Ночи. Различные команды авантюристов, в частности, послали своих членов в магазин "При Свечах" в Городе Тёмной Ночи, чтобы купить запас Драгоценных камней для своих членов. Другие игроки, возможно, боялись, что им запретят посещать городской Аукционный Дом, но команды авантюристов, подобные их, не опасались этого. В конце концов, они могли бы просто посетить другие Аукционные Дома. Самое большее, им, возможно, придётся посетить другую империю, чтобы сделать покупки.
Однако, как только у них появятся Драгоценные камни выносливости, у них будет преимущество перед другими силами при изучении нейтральных карт. Они просто не могли упустить такую редкую возможность.
Различные крупные гильдии Империи Тёмной Ночи также тайно посылали своих членов в торговую фирму "При Свечах". Это была такая же возможность для них, как и для различных команд авантюристов. Даже Старлинк не мог отговорить их от покупки Драгоценных камней выносливости. Если бы они замаскировали своих членов под независимых игроков, Старлинку было бы трудно обнаружить их действия.
Менее чем через час после того, как публика обнаружила Драгоценные камни выносливости, игроки заполнили ранее заброшенный магазин "При Свечах" в Городе Тёмной Ночи. Сейчас здесь было даже больше народу, чем в городском Аукционном Доме.
Более того, цены на специальные материалы империи в Городе Тёмной Ночи за последний час удвоились из-за требований аукциона "При Свечах". Тем не менее ни одна из различных крупных гильдий или команд авантюристов не помышляла о том, чтобы воспользоваться этой возможностью, чтобы продать свои материалы с быстрой прибылью. На какое-то время на рынке Города Тёмной Ночи воцарился хаос.
В конце концов, высшие эшелоны различных сверхдержав, которые были заняты изучением нейтральных карт, получили новости о Драгоценных камнях выносливости Нулевого Крыла.
Королевство Звёзд и Луны, продвинутый бар в деловом районе Города Белой Реки.
Все три этажа бара были сданы в аренду, но, кроме NPC, на первых двух этажах не было людей. Игроки занимали только VIP-комнату на верхнем этаже. Несколько игроков в комнате были все шестьдесят пятого уровня или выше и носили снаряжение шестидесятого уровня высшего качества. Лидером был пожилой мужчина в синем, который смотрел в окно, любуясь процветающим видом.
Внезапно в комнату вошёл Ассасин шестьдесят четвёртого уровня, одетый в чёрное, посмотрел на старейшину и сказал:
– Старейшина И, мы только что получили новость о том, что компания "При Свечах" начала продавать большое количество экзотических зелий Выносливости в Империи Тёмной Ночи. Торговая фирма также начала продавать то, что называется Драгоценным камнем выносливости. Каждый Драгоценный камень выносливости может увеличить скорость восстановления выносливости игроков на семь процентов. Торговая фирма "При Свечах" принимает в качестве оплаты только специальные материалы Империи Тёмной Ночи, что не только удвоило цены на эти материалы, но и различные державы также прекратили продавать всё, что у них есть на складе.
– Драгоценный камень выносливости? – Старейшина в синем был поражён, когда услышал это. – Сколько они продают?
– Основываясь на наших исследованиях, "При Свечах" подготовило шестьдесят Драгоценных камней выносливости для продажи в Городе Тёмной Ночи, – ответил Ассасин.
– Шестьдесят? Как великодушно! – Старейшина выразил своё удивление ответом Ассасина. – Нулевое Крыло сошло с ума?
Игроки, которые часто посещали нейтральные карты, понимали, насколько ценны такие предметы, как Драгоценные камни выносливости. Более того, чем больше Драгоценных камней выносливости у человека было, тем более ценными они становились.
Имея шестьдесят Драгоценных камней выносливости, можно было бы укомплектовать команду из двадцати человек, которая затем смогла бы действовать на нейтральной карте, не возвращаясь в город для восстановления выносливости. Прибыль, которую можно было бы получить от такой команды, была бы пугающей, особенно при изучении новой нейтральной карты. Если бы Нулевое Крыло организовало такую команду, оно получило бы огромное преимущество перед конкурентами.
Тем не менее Нулевое Крыло охотно продавало Драгоценные камни выносливости, пожертвовав такой чудесной возможностью. Только сумасшедший мог выкинуть такой трюк.
– Похоже, мы всё ещё недооцениваем Нулевое Крыло. Старлинк будет трудно помешать гильдии повлиять на их экономику. Немедленно подготовьте необходимые материалы. Мы направляемся в Город Тёмной Ночи, – скомандовал одетый в синее Старейшина, вставая со своего места.
Он, как и все остальные в Божественном Домене, думал, что Нулевое Крыло просто выставляет себя дураком, бросая вызов Старлинку в Империи Тёмной Ночи, но теперь, казалось, что все недооценили решимость и силу гильдии. Вероятно, никто не думал, что Нулевое Крыло захочет и сможет сделать такой шаг.
Различные крупные державы Империи Тёмной Ночи сделали шаг назад из уважения к Старлинку, но теперь, когда на кону стояло их будущее, никто не прислушивался к предупреждениям Старлинка.
Учитывая, насколько заманчивыми были Драгоценные камни выносливости, цены на специальные материалы империи выросли бы астрономически.
В отличие от обычных редких материалов, специальные материалы были уникальны для конкретной страны. Старлинк использовал специальные материалы Империи Тёмной Ночи в качестве основы торговой фирмы "Старлинк" в конкуренции с торговыми фирмами других королевств и империй. Если цены на специальные материалы Империи Тёмной Ночи достигнут абсурдных высот или поставки будут прекращены, прибыль Старлинка резко упадёт. В конце концов, различные сверхдержавы полагались на свои торговые фирмы и широкие связи в качестве основных источников дохода, а для Старлинка они опирались на специальные материалы империи в качестве основы.
Без этого фонда Старлинку придётся очень постараться, чтобы зарабатывать деньги через свою торговую фирму.
* * *
Тем временем в кабинете лидера гильдии, который занимал Лу Синло, в резиденции Старлинк в Городе Тёмной Ночи, воцарилась гробовая тишина. Никто из высших эшелонов гильдии, присутствовавших в помещении, не осмелился произнести ни единого слова.
За короткий час возможность Старлинка приобрести более десяти тысяч специальных материалов превратилась всего в несколько сотен. Более того, с течением времени это число продолжало падать. Эта ситуация не только серьёзно повлияла на способность Старлинка производить специализированные товары, но и резко увеличила производственные затраты.
В конечном счёте, у Старлинка было три базовых источника дохода для монет.
Первым источником была торговая фирма гильдии.
Вторым были его команды по фарму денег и члены гильдии, выполняющие квесты гильдии.
Третий источник пришёл из городков гильдии.
Хотя у Старлинка теперь были Аукционные Дома NPC в качестве четвёртого источника дохода, эти Аукционные Дома были только что захвачены, и всё равно пройдёт некоторое время, прежде чем гильдия заработает значительную сумму прибыли из этого источника.
Незначительное снижение доходов из-за вмешательства Нулевого Крыла было бы терпимым, но его влияние вовсе не было незначительным. На данный момент торговая фирма "Старлинк" получила на двадцать процентов меньше прибыли, чем обычно, и этот процент продолжал увеличиваться. Это затруднительное положение серьёзно повлияет на развитие гильдии. Что ещё хуже, это происходило по мере того, как Старлинк нуждался в переносе своих городков гильдий в новые места. Переезд городка гильдии требовал большого финансирования, и потеря прибыли означала, что Старлинку придётся отложить переезд…
– Нулевое! Крыло! – выражение лица Лу Синло исказилось чем-то мрачным, когда он прочитал отчёт, который держал в руках. Затем он повернулся к Сети Рассвета и прорычал: – Немедленно сообщи нашим подчинённым, чтобы они увеличили закупочную цену на специальные материалы Королевства Звёзд и Луны!
– На сколько мы должны поднять их, лидер гильдии? – спросила Сеть Рассвета.
– Увеличь их на пятьдесят процентов! Я хочу посмотреть, кто из нас продержится дольше! – сказал Лу Синло.
– А как насчёт Драгоценных камней выносливости? – спросила Сеть Рассвета. – Если другие державы доберутся до них, им будет гораздо легче исследовать нейтральные карты вокруг Империи Тёмной Ночи.
– У нас осталось не так много материалов. Пусть эти Драгоценные камни достанутся этим силам. В любом случае, торговая фирма "При Свечах" выставила на продажу только шестьдесят Драгоценных камней выносливости. Даже если эти силы купят все шестьдесят, их хватит только на экипировку команды из двадцати человек. Этого будет недостаточно, чтобы перестроить структуру власти империи, – презрительно прокомментировал Лу Синло. – Кроме того, как долго Нулевое Крыло может позволить себе развлекаться в Городе Тёмной Ночи? Переключите своё внимание на Королевство Звёзд и Луны. Теперь, когда Нулевое Крыло потеряло связи с торговой палатой Тайной, оно может расхаживать только по своему собственному королевству.
Более десяти нейтральных карт соседствовали с Империей Тёмной Ночи, которые подходили для нынешних игроков. Независимо от того, насколько мощной была команда из двадцати человек, она могла исследовать максимум одну нейтральную карту. У команды не было бы времени исследовать другие нейтральные карты, не говоря уже о том, чтобы повлиять на исследовательские группы Старлинк.
В отличие от этого, поскольку Старлинк повысил цены на специализированные продукты Королевства Звёзд и Луны, операционные расходы Нулевого Крыла возрастут, а рентабельность пострадает. Даже если бы у Нулевого Крыла был Аукционный Дом Города Белой Реки, его развитие застопорилось бы.
Поскольку различные крупные державы продолжали развиваться на нейтральных картах, стагнация в конечном итоге полностью исключит Нулевое Крыло из Божественного Домена.
– Поняла! – Сеть Рассвета кивнула.
* * *
Тем временем в магазине торговой фирмы "При Свечах" в Городе Тёмной Ночи было оживлённо, поскольку практически все державы империи собрались, чтобы посмотреть на их продукцию. Даже представители других королевств и держав империй прибыли, чтобы осмотреть товары. Каждый игрок в магазине обменял один золотой в специальных материалах, чтобы претендовать на участие в предстоящем аукционе на Драгоценные камни выносливости. Никого из них не волновала угроза Старлинка.
Если бы Старлинк не хотел, чтобы Аукционный Дом Города Тёмной Ночи прекратил свою деятельность, он бы не осмелился довести дело до конца и запретить всех, кто вёл бизнес с торговой фирмой "При Свечах".
– Все, Драгоценные камни выносливости будут продаваться в наборах по три штуки! Ставки начнутся с трёхсот золотых специальных материалов! Каждое повышение ставки должно составлять не менее десяти золотых! Если все согласны, давайте начнём аукцион!
Все в зале первого этажа забеспокоились, услышав объявление Юлань.
– Четыреста золотых!
– Четыреста пятьдесят золотых!
– Шестьсот золотых!
Одна крупная держава за другой выкрикивали астрономические ставки, но в конце дня ни одна из них не смогла превзойти сверхдержав, которые тайно участвовали в аукционе. Первый набор Драгоценных камней выносливости был продан за тысячу двести пятьдесят золотых, что заставило многие участвующие гильдии и команды авантюристов разочарованно вздохнуть.
С такими деньгами они могли бы полностью оснастить игрока первоклассным снаряжением.
Однако ни один из этих игроков не счёл цену необоснованной. Три Драгоценных камня выносливости могли бы позволить эксперту свободно перемещаться по нейтральным картам. Если бы у лучших экспертов сверхдержавы была такая свобода, они могли бы легко вернуть стоимость Драгоценных камней выносливости с помощью возможностей, которые они бы нашли. Это определённо была стоящая сделка.
Если бы валюта торгов не ограничивалась специальными материалами, цена, скорее всего, поднялась бы выше.
Различные сверхдержавы продолжали выигрывать Драгоценные камни выносливости на аукционе. В конце концов, двадцать наборов принесли почти двадцать семь тысяч золотых в специальных материалах для Нулевого Крыла, что превзошло ожидания даже Ши Фэна.
– Нулевое Крыло заработало на этом аукционе немалый запас материалов, но жаль, что его успех на этом заканчивается, – Му Чэн, который был одет в чёрный плащ посреди толпы, был немного разочарован, увидев, что Драгоценных камней выносливости нет на складе.
Хотя Нулевое Крыло действительно повлияло на деятельность Старлинка, продав Драгоценные камни выносливости, план не был жизнеспособным в долгосрочной перспективе. Как только аукцион закончится, Город Темной Ночи вернётся в нормальное русло, в то время как Нулевое Крыло получит только специальные материалы.
Естественно, Му Чэн был не единственным, у кого были такие мысли. Все различные сверхдержавы думали одинаково.
Однако, как только толпа собралась уходить, в центр зала вышла Меланхоличная Улыбка. Эмблема мастера-Кузнеца, которую она носила, и ее величественная аура привлекли внимание многих игроков. Даже у различных сверхдержав было всего несколько мастеров мирных занятий, не говоря уже о мастерах-Кузнецах.
– Сегодняшний аукцион Драгоценных камней выносливости подошёл к концу. Следующий аукцион состоится завтра в то же время! Клиенты, которым не удалось выиграть Драгоценные камни сегодня, могут посетить нас в следующий раз! – объявила Меланхоличная Улыбка. – Любой покупатель торговой фирмы "При Свечах", который потратит более 3 золотых в магазине этого города, получит право на счастливый розыгрыш в день своей сделки! Каждые четыре часа мы будем выбирать одного победителя, который сможет приобрести один Драгоценный камень выносливости за двести золотых!
Когда Меланхоличная Улыбка закончила говорить, в зале воцарилась тишина. После короткого мгновения многие игроки заговорили.
– Это что, шутка?
– У Нулевого Крыла больше Драгоценных камней выносливости?
Даже различные сверхдержавы в шоке уставились на Меланхоличную Улыбку, не говоря уже о многих независимых игроках.
– Как это возможно? – пробормотал Старейшина И, а его спокойные черты окрасило удивление.
Продажа шестидесяти Драгоценных камней выносливости уже была потрясающей, но, судя по всему, Нулевое Крыло намеревалось продолжать продавать Драгоценные камни в течение значительного периода. Хотя он не знал, как долго Нулевое Крыло сможет поддерживать этот бизнес, каждый дополнительный день будет влиять на Город Тёмной Ночи.
Более того, влияние, которое испытает город, с каждым днём будет усиливаться. Каждый аукцион был эквивалентом ещё одной команде из двадцати человек, которая могла исследовать нейтральные карты, не заботясь о своей выносливости. Если бы Нулевое Крыло поддерживало эти аукционы в течение пяти или шести дней, это, вероятно, изменило бы структуру власти на соседних нейтральных картах империи.
Если бы это произошло, Империя Тёмной Ночи, скорее всего, нашла бы нового правителя!
Новость о том, что торговая фирма "При Свечах" будет продавать Драгоценные камни выносливости в долгосрочной перспективе, распространилась по Империи Тёмной Ночи, как лесной пожар. Небольшие гильдии и команды авантюристов, которые не выражали никакой надежды на получение Драгоценных камней выносливости, начали проявлять беспокойство.
– "При Свечах" будут продавать Драгоценные камни выносливости в течении длительного срока?
– Это интересно!
– Наш шанс стать сильнее наконец-то настал!
Хотя шестьдесят Драгоценных камней выносливости были заманчивыми, этого было просто недостаточно.
В Империи Тёмной Ночи уже существовало три сверхдержавы, не говоря уже о первоклассных гильдиях и лучших командах авантюристов. Существовали также скрытые темные силы. Небольшие гильдии и команды авантюристов низкого ранга не имели шансов заполучить Драгоценные камни выносливости, и даже если бы они выиграли тендер, чего они могли бы достичь, имея всего три Драгоценных камня?
Однако недавнее откровение "При Свечах" изменило ситуацию.
Если бы торговая фирма "При Свечах" действительно продавала Драгоценные камни выносливости в долгосрочной перспективе, у них был бы шанс приобрести хорошее количество для себя. "При Свечах" принимали только специальные материалы Империи Тёмной Ночи в качестве валюты, и даже если у различных сверхдержав был большой запас этих материалов, был предел. Пока эти второстепенные силы поберегут свои материалы в течение некоторого времени, они определённо смогут время от времени выигрывать одну или две ставки. Как только у них будет достаточно Драгоценных камней, они смогут в полной мере использовать их на нейтральных картах.
Какое-то время различные державы Империи Тёмной Ночи приказывали своим членам собирать как можно больше специальных материалов, запрещая продажу предметов. Им было бы выгоднее потратить специальные материалы на Драгоценные камни выносливости и исследовать нейтральные карты, чем продавать их. Кроме того, другие силы обогнали бы их прогресс, если бы они на раннем этапе не получили Драгоценные камни выносливости.
* * *
Между тем, из-за исключения торговой фирмы "При Свечах" из торговой палаты Тайна все предыдущие соглашения между ними стали недействительными. В результате палата начала выводить рабочую силу и предметы, которые она передала Городу Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны.
В то время как Юань Тесинь организовывал переезд своих подчинённых из их офиса, к нему подошла героическая женщина в великолепных священных доспехах. Она привлекла всеобщее внимание, когда вошла в офис, загипнотизировав многих мужчин.
– Как и ожидалось от Богини Пурпурного Нефрита. Она уже шестьдесят шестого уровня. Она, вероятно, может войти в число двадцати лучших в рейтинговом списке любой империи.
– Я слышал, что два дня назад её команда выполнила эпический командный квест и убила мифического Дракона железной крови шестидесятого уровня, получив Меч драконьей крови. Этот меч такой потрясающий. Он даже считается одним из десяти лучших эпических оружий в Божественном Домене. Из-за этого меча Пурпурный Нефрит теперь сильнее других пиковых экспертов, заработав положение одного из Десяти Великих Мечников Божественного Домена от Тайного Павильона.
Когда игроки говорили о Десяти Великих Мечниках, их переполняло восхищение.
Десять Великих Мечников были списком, который Тайный Павильон представил для продвижения экспертов каждого класса. Все классы в Божественном Домене были уникальны, а некоторые даже были полярной противоположностью другим, из-за этого битвы между различными классами не могли точно определить более сильного эксперта. Поэтому в Тайном Павильоне были введены новые рейтинговые списки для каждого из двенадцати основных классов. В каждом из списков было всего по десять игроков, и их оценивали исключительно по их силе. Боевые стандарты и боевые рекорды не имели значения.
Кроме того, цель этих двенадцати списков классов состояла в том, чтобы дать молодому поколению возможность проявить себя, поэтому только игроки в возрасте тридцати лет и моложе могли претендовать на участие в рейтинговых списках. Конечно, этот возрастной ценз также позволял Тайному Павильону не затрагивать основы различных сверхдержав. Различные сверхдержавы относились к своим старым монстрам как к основным секретам, и если бы Тайный Павильон раскрыл эти секреты общественности, сверхдержавы объединились бы против организации.
Когда Пурпурный Нефрит получила Меч драконьей крови, это не только обеспечило ей место в списке Мечников, но и обеспечило ей восьмой ранг.
– Дядя Юань, мы только что получили сообщение от начальства. Они хотели бы, чтобы мы купили несколько Драгоценных камней выносливости у Нулевого Крыла; чем больше, тем лучше, – улыбаясь сказала Пурпурный Нефрит, подходя к Юань Тесиню.
– Они такие бесстыдные. Мы только что изгнали Нулевое Крыло из торговой палаты Тайна, и всё же они хотят, чтобы я вёл переговоры с гильдией? Почему они сами не разговаривают с Нулевым Крылом? – Юань Тесинь не мог сдержать растущего гнева, когда услышал переданное сообщение.
Так называемое "начальство", о котором упоминала Пурпурный Нефрит, были продвинутыми членами торговой палаты Тайна. Тайный Павильон предупредил их, чтобы они не изгоняли членов палаты случайно, особенно Нулевое Крыло, из-за огромного потенциала, который оно продемонстрировало в последнее время. Однако остальные пять продвинутых членов проигнорировали предупреждение Тайного Павильона и выкинули Нулевое Крыло. Теперь, когда они это сделали, они хотели, чтобы он стал миротворцем.
– Но Нулевое Крыло довольно удивительное. Оно открыло нечто столь же ценное, как Драгоценные камни выносливости, и пять сил сожалеют о своих действиях. Я слышал, что они заняты исследованием недавно открытой Земли Бога-Зверя и срочно нуждаются в предметах, которые могут увеличить максимальную выносливость игроков или скорость восстановления, – сказал Пурпурный Нефрит, хихикая. – Они сейчас в панике. Они упустили свой шанс приобрести Драгоценные камни выносливости только для того, чтобы проявить уважение к Старлинку и подавить Нулевое Крыло. Теперь они все расстроены из-за Старлинка.
– Однако на этот раз Старлинк стал серьёзным. Он не только повысил цены на специальные материалы Королевства Звёзд и Луны, но и начал продавать товары, аналогичные товарам "При Свечах", по более низким ценам. Многие игроки уже начали совершать покупки в торговой фирме "Старлинк". Никто не покупает обычные продукты "При Свечах". Я боюсь, что "При Свечах" потерял две трети своей обычной прибыли, – сказал Юань Тесинь. – Что ещё хуже, державы Империи Орков присматриваются к территории Нулевого Крыла. Для сравнения, Старлинк нужно беспокоиться только о Драгоценных камнях выносливости Нулевого Крыла. Хотя Драгоценные камни выносливости ценны, Старлинк не является сверхдержавой без причины. С тремя Аукционными Домами NPC и поддержкой корпорации "Старлайн" их финансовую стабильность не так легко поколебать. Более того, Старлинк контролирует крепость в Древней Стране Нежити, самой важной нейтральной карте Империи Тёмной Ночи. Нулевому Крылу слишком сложно негативно повлиять на финансы Старлинк.
Древняя Страна Нежити была новым дополнением, которое было активировано в Империи Тёмной Ночи, и Старлинк был ответственен за его запуск. Древняя Страна Нежити когда-то была огромной империей, но из-за Древней Войны она пришла в упадок. Не будет преувеличением сказать, что Древняя Страна Нежити была богаче ресурсами, чем даже Империя Орков. Более того, здесь размещалось единственное известное региональное подземелье режима Бога среди примерно дюжины соседних королевств и империй.
Из-за власти, которой обладал Старлинк в Древней Стране Нежити, даже различные супер-гильдии боялись сверхдержавы и должны были оказывать ей должное уважение. Супер-гильдии Божественного Домена боялись Старлинк не просто из-за поддержки корпорации "Старлайн", и если бы это была единственная сила гильдии, продвинутые члены торговой палаты Тайна не позволили бы Старлинку вступить в их ряды.
– Нулевое Крыло способно вернуться в торговую палату Тайну со своими Драгоценными камнями выносливости. Пять других держав не стали бы возражать. Если Нулевое Крыло восстановит доступ к нашим каналам продаж, он, безусловно, сможет позволить себе продолжить борьбу со Старлинком, становясь при этом еще сильнее, – сказала Пурпурный Нефрит, кивая. Она тоже понимала, насколько мощным был Старлинк, и тот факт, что Нулевое Крыло заставило сверхдержаву страдать так же сильно, как и раньше, впечатлял.
– Действительно, – Юань Тесинь согласился с молодой женщиной. Старлинк будет очень сложно финансово подавить Нулевое Крыло, если меньшая гильдия вернётся в торговую палату Тайну. После чего Юань Тесинь связался с Ши Фэном, чтобы сообщить хорошие новости.
Город Белой Реки, торговая фирма "При Свечах".
Из-за тотального экономического подавления Старлинка, ранее переполненный магазин успокоился. Его нынешние клиенты были здесь только для того, чтобы приобрести специальные продукты "При Свечах". Никто из них не проявил никакого интереса к обычным товарам торговой фирмы.
Торговая фирма "При Свечах" даже заметила сокращение числа претендентов игроков мирных занятий. Теперь только около дюжины игроков выстроились в очередь, чтобы пройти тест на членство.
Игроки, проходившие мимо магазина, вздыхали по поводу его упадка.
Магазин торговой фирмы "При Свечах" был самым привлекательным зданием в деловом районе, если не считать зданий, принадлежащих NPC. Магазин как гигант возвышался над Городом Белой Реки. Почему бы им не удивиться, увидев, что магазин практически пуст?
По сравнению с этим, трехэтажный магазин недалеко от "При Свечах" вел процветающий бизнес. Практически все игроки в деловом районе бросились к магазину.
– Старлинк действительно безжалостен. Он не только открыл магазин в каждом городе NPC, который занимает торговая фирма "При Свечах", но и продаёт обычные товары в два раза дешевле обычного. По сути это продажа товаров по себестоимости, – Пурпурный Нефрит была поражена, когда увидела, насколько популярной стала торговая фирма "Старлинк".
Старлинк выбрасывал достаточно денег, чтобы у обычной сверхдержавы случился сердечный приступ. Даже Тайный Павильон не стал бы небрежно жертвовать таким большим доходом.
Тем не менее Пурпурный Нефрит должна была признать, что стратегия Старлинка была эффективной, практически похитив всех клиентов торговой фирмы "При Свечах".
Не только продажи "При Свечах" резко упали, но и доходы игроков, мирных занятий, также пострадали. Включая массовый набор Старлинком экспертов мирных занятий, многие из игроков среднего и продвинутого уровня мирных занятий "При Свечах" покинули корабль.
Если бы это продолжалось, это разрушило бы торговую фирму "При Свечах", и Нулевое Крыло застопорилось бы из-за упущенной выгоды.
Нулевое Крыло больше не было малой гильдией; оно превратилось в гигантское существо. Даже если гильдия избегала массовых операций, ей всё равно приходилось ежедневно тратить астрономическую сумму денег.
Гильдия может какое-то время сохранять лидерство над конкурентами, но если развитие Нулевого Крыла остановится, то это будет только вопросом времени, когда её догонят другие державы. Более того, множество враждебных сверхдержав всё ещё искали шанс разорвать гильдию на части.
Эти факторы были в значительной степени причиной того, что Старлинк так много вложил в бизнес торговой фирмы "При Свечах". В противном случае за это никогда бы не пришлось платить такую болезненно высокую цену.
– Эта ситуация – причина, по которой мы здесь. Если бы этого не происходило, у нас не было бы никаких рычагов для переговоров с Нулевым Крылом, – серьёзно сказал Юань Тесинь. – Хорошо, давай поспешим внутрь.
Затем Юань Тесинь вошёл в торговую фирму "При Свечах", в то время как Пурпурный Нефрит последовала за ним, бросив последний взгляд на магазин "Старлинк".
В тот момент, когда эти два игрока вошли в магазин, различные игроки-разведчики из различных сил Королевства Звёзд и Луны сосредоточились на этой паре.
– Почему Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит из Тайного Павильона посещают торговую фирму "При Свечах"?
– Разве торговая палата Тайна уже не исключила "При Свечах"? Почему эти двое здесь?
– Тайна намерена снова пригласить "При Свечах"?
Игроки различных держав тихо обсуждали свои догадки, наблюдая, как Лян Цзин ведёт пару на второй этаж.
Новость об изгнании торговой фирмы "При Свечах" из торговой палаты Тайна распространилась по всему Королевству Звёзд и Луны. Именно по этой причине подавление Старлинка против Нулевого Крыла было настолько эффективным.
Тем временем Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит были одними из важных персон Тайного Павильона. У этих двоих не должно было быть никаких причин посещать "При Свечах" теперь, когда данная торговая фирма не была членом торговой палаты Тайна.
Единственное правдоподобное объяснение касалось Драгоценных камней выносливости Нулевого Крыла, продаваемых в Империи Тёмной Ночи.
Значение Драгоценного камня выносливости для различных сил само собой разумеется, особенно для сверхдержав. Однако в настоящее время только Нулевое Крыло имело доступ к их источнику. Торговой палате Тайне было бы трудно убедить Нулевое Крыло поделиться этими Драгоценными камнями, если бы она не предложила знак своей искренности. Лучшее, что они могли бы предложить, требовало восстановления членства торговой фирмы "При Свечах" в торговой палате Тайне и предложения дополнительных вознаграждений.
Разведчики немедленно доложили о ситуации своему начальству, и очень быстро новости о визите Юань Тесиня и Пурпурного Нефрита достигли различных держав королевства.
* * *
– Всё становится интересным, командир. Старлинк прошёл через многое, чтобы вывести Нулевое Крыло из Тайны, но Драгоценные камни выносливости Нулевого Крыла вот-вот разрушат его планы, – сказала И Лофэй, которая прочитала последний отчёт своего подчинённого в резиденции команды авантюристов ФФФ в далекой Империи Чёрного Дракона. Улыбнувшись, она продолжила: – Когда высшие эшелоны Старлинка узнают об этом, они умрут от гнева.
– Это зависит от того, хочет ли Нулевое Крыло присоединиться к торговой палате Тайне или нет, – рассеянно ответил Янь Тяньсин, полируя свой короткий меч.
– А почему бы и нет? – странно спросила И Лофэй. – Нулевое Крыло может немедленно решить проблемы, с которыми оно сталкивается в Королевстве Звёзд и Луны, присоединившись к Тайне. Хотя усилия Старлинк все равно в определенной степени повлияют на их бизнес в Королевстве Звёзд и Луны, это будет терпимо. Почему бы Нулевому Крылу не захотеть присоединиться к Тайне? Неужели Чёрное Пламя действительно откажется от развития своей гильдии из-за незначительного унижения?
– Любая другая гильдия определённо приняла бы попытки Тайны примириться, но Нулевое Крыло всегда было властным. Есть большая вероятность, что гильдия откажется от предложения, – сказал Янь Тяньсин. – Это также недостаток Нулевого Крыла. Если Нулевое Крыло сможет это исправить, у него есть высокие шансы стать сверхдержавой в будущем.
– Как это возможно, командир? Неужели Нулевое Крыло действительно пожертвует таким ярким будущим? – удивлённо спросила И Лофэй.
– Это вполне возможно. В конце концов, Нулевое Крыло всегда действовало таким образом, – ответил Янь Тяньсинь, вздыхая. – Я тоже был таким раньше, и в результате я пропустил этот последний шаг. Надеюсь, Нулевое Крыло примет правильное решение.
Различные сверхдержавы Королевства Звёзд и Луны с нетерпением ждали окончательного решения Нулевого Крыла, но, в отличие от Янь Тяньсина, большинство из них предполагали, что Нулевое Крыло ухватится за шанс воссоединиться с торговой палатой Тайной. В конце концов, это был единственный способ, которым Нулевое Крыло могло оправиться от своего нынешнего затруднительного положения.
* * *
Пока различные державы тайно обсуждали этот вопрос, Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит молча ждали в VIP-приёмной торговой фирмы "При Свечах", наблюдая за Ши Фэном.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Тайный Павильон укрепит постоянное членство Нулевого Крыла в торговой палате Тайне. С этого момента даже продвинутые члены не будут иметь права исключать вашу гильдию. Кроме того, если Нулевое Крыло согласится продать большое количество Драгоценных камней выносливости, несколько продвинутых членов палаты предложат десять дополнительных каналов продаж в своей собственной штаб-квартире. При этом даже Старлинк не добьётся многого, нацелившись на Нулевое Крыло в финансовом плане, – сказал Юань Тесинь. – Могу я узнать Ваши мысли об этом предложении, лидер гильдии?
Даже Юань Тесинь нашёл условия начальства удивительными.
Десять дополнительных каналов продаж были необычным предложением, и все они поступали через магазины в столицах империй. Эти каналы продаж были гораздо более ценными, чем те, к которым имели доступ базовые члены палаты. С их помощью прибыль торговой фирмы "При Свечах" поднимется на совершенно новый уровень.
– Ваши условия довольно заманчивы, – сказал Ши Фэн, слегка кивнув, когда прочитал контракт, который вручил ему Юань Тесинь. – Однако этого недостаточно!
Юань Тесинь нашёл ответ Ши Фэна понятным. В конце концов, этот человек должен быть в ярости из-за того, что "При Свечаха" исключили из торговой палаты Тайна. Юань Тесинь мягко спросил:
– Тогда какие условия вы хотите?
– У меня есть только одно условие, – глядя прямо на Юань Тесиня, Ши Фэн усмехнулся и сказал: – Я хочу продвинутого членства в торговой палате Тайне!
Когда Ши Фэн изложил свое состояние, все в VIP-приёмной, казалось, замерло. И Юань Тесинь, и Лян Цзин, стоявшие позади Ши Фэна, недоверчиво уставились на воина.
Большинство гильдий в Божественном Домене признавали торговую палату Тайну за то, что она существовала необычайно долго, и те, кто мог стать ее членами, были либо сверхдержавами, либо державами с чрезвычайно мощным фоном.
Однако только те, кто действительно вступил в торговую палату Тайну, поняли бы, насколько пугающей была эта палата. Лишь немногие из сил Божественного Домена могли сравниться с охватом влияния Тайны.
Торговая палата Тайна заняла первое место в игре как по своей способности продавать товары, так и по способности собирать материалы.
Вот почему большинство сверхдержав Божественного Домена мечтали присоединиться к Тайне.
Когда Лян Цзин возглавила торговую фирму "При Свечах", она узнала, насколько Тайна страшна. Она не была чистокровным игроком, как Ши Фэн, но раньше управляла компанией, поэтому разбиралась в бизнесе и экономике намного лучше, чем большинство игроков Божественного Домена.
Она уже находила удивительным, что Нулевое Крыло стало членом торговой палаты Тайна. Она не ожидала таких исключительных результатов от Ши Фэна.
Но теперь этот человек потребовал статуса одного из продвинутых членов Тайны!
Она понятия не имела, что сказать по этому поводу. Его требование выходило за рамки грабежа средь бела дня.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, это условие просто невозможно. Вы знаете, какую цену пришлось заплатить продвинутым членам торговой палаты Тайна, чтобы занять свое место? – вопреки ожиданиям, Юань Тесинь не был зол из-за условий Ши Фэна. Вместо этого он спокойно сказал: – Теперь я могу сказать Вам, что даже с более чем десятками тысяч Драгоценных камней выносливости и всем Городом Нулевого Крыла вы все равно не сможете претендовать на то, чтобы стать продвинутым членом.
Даже супер-гильдии жаждали продвинутого членства в торговой палате Тайне, но количество супер-гильдий, которые действительно стали продвинутыми членами, можно было пересчитать по пальцам одной руки.
Если бы не огромное количество ресурсов корпорации "Старлайн", стоящей за Старлинком в дополнение к многочисленным наследиям и региональному подземелью режима Бога, Старлинк не имел бы квалификации, чтобы стать продвинутым членом торговой палаты Тайны.
Статус продвинутых членов в торговой палате Тайне был экстраординарным. Они не только имели доступ к большему количеству каналов продаж, но также имели некоторый контроль над самой палатой и получали пять процентов прибыли палаты.
Хотя пять процентов может показаться не так уж много, этого было достаточно, чтобы по масштабу операций Тайна могла соперничать с 50% дохода обычной сверхдержавы. Другими словами, став продвинутым членом торговой палаты Тайна, можно было бы получить половину ресурсов обычной сверхдержавы. Утверждение, что можно стать титаном в Божественном Домене, став продвинутым членом, не было преувеличением.
Как несколько Драгоценных камней выносливости могут соперничать с такими преимуществами?
Драгоценные камни выносливости могут быть значительным преимуществом для игроков на нейтральных картах прямо сейчас, но по мере того, как игроки повышают уровень, они приобретают лучшие предметы. Естественно, игроки найдут больше предметов, которые увеличат максимальную выносливость и восстановление выносливости. Им не придется беспокоиться о нехватке предметов выносливости в будущем. Кроме того, Драгоценные камни выносливости сейчас были очень редки. Нулевого Крыла было недостаточно, чтобы повлиять на общую картину. Самое большее, этого было достаточно, чтобы различные державы получили небольшое преимущество при изучении нейтральных карт.
– Старейшина Юань, я знаю ценность продвинутого членства, – сказал Ши Фэн, улыбаясь. – Естественно, у меня есть свои причины для того, чтобы заявить об этом условии; я не просто говорю пустые слова.
– О? Что же тогда может предложить лидер гильдии Чёрное Пламя? – Юань Тесинь не мог сдержать растущего любопытства.
Юань Тесинь, более или менее, понимал личность Ши Фэна. Этот человек не был каким-то невежественным дураком. Он был экспертом области домена, и если он осмелился сказать такое, у него хватило бы уверенности, чтобы подтвердить это.
Однако Юань Тесинь также обнаружил, что ему очень трудно представить, что Нулевое Крыло может предложить, чтобы убедить Тайный Павильон в том, что Нулевое Крыло должно стать продвинутым членом.
– Я передам сорок процентов акций Города Каменного Леса! – заявил Ши Фэн.
– Г-города Каменного Леса? – Юань Тесинь был ошеломлён ответом Ши Фэна. На мгновение он даже задумался, не ослышался ли он. – Лидер гильдии Чёрное Пламя, вы говорите о Городе Каменного Леса в Каменных Горах?
– Верно. Я говорю об этом Городе Каменного Леса, – Ши Фэн кивнул.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, если Вы не заинтересованы в этой сделке, я не буду заставлять вас соглашаться на нее. Если нам больше нечего обсуждать, мы уйдём, – сказал Юань Тесинь, мысленно закатив глаза. Он был уверен, что Ши Фэн играет с ним.
Даже двух Городов Нулевого Крыла было бы недостаточно, чтобы купить продвинутое членство в торговой палате Тайне, не говоря уже о таком продвинутом городке, как Город Каменного Леса. Более того, Ши Фэн предложил только сорок процентов акций городка.
Даже Лян Цзин почувствовала, что Ши Фэн переборщил со своей последней шуткой.
Город Каменного Леса действительно был отличным продвинутым городком, но карта, которую он занимал, больше не подходила для повышения уровня игроков. Город Каменного Леса даже не стоил столько, сколько Городок Серебряного Крыла, не говоря уже о Городе Нулевого Крыла.
– Что, если я скажу Вам, что могу перенести Город Каменного Леса в Бездонную Пропасть Древней Страны Нежити? – Ши Фэн неторопливо упомянул об этом, наблюдая, как Юань Тесинь встал со своего места и повернулся, чтобы уйти.
– Что? – Юань Тесинь был ошеломлён. Он развернулся и уточнил: – Вы говорите правду?
Насколько знал Тайный Павильон, Бездонная Пропасть Древней Страны Нежити была единственным региональным подземельем режима Бога в Божественном Домене. Бездонная Пропасть была сверхбольшим региональным подземельем от шестидесятого до сотого уровня, и в нём не только было гораздо больше ресурсов, чем в региональных подземельях режима Асура, но монстры подземелья также сбрасывали Кристаллы Семи Светил.
К сожалению, окружающая среда Древней Страны Нежити была исключительно суровой. Игрокам будет чрезвычайно трудно выжить в подземелье. На самом деле, входить и выходить из подземелья было чрезвычайно хлопотно, не говоря уже о том, чтобы исследовать его.
Большая часть причины, по которой торговая палата Тайна согласилась продвинуть Старлинк до продвинутого членства, заключалась в готовности гильдии передать крепость, которую она получила в Древней Стране Нежити. В противном случае Старлинку пришлось бы предложить гораздо больше, чтобы повысить свое членство.
Юань Тесинь не мог понять, как Ши Фэн мог перенести Город Каменного Леса в Бездонную Пропасть. Создать городок гильдии на нейтральной карте уже было невероятно сложно, не говоря уже о том, чтобы создать его в региональном подземелье режима Бога.
Однако, если бы то, что сказал Ши Фэн, было правдой, Бездонная Пропасть стала бы одним из задних дворов Нулевого Крыла. Исследовать региональное подземелье стало бы, по крайней мере, вдвое сложнее, и игрокам не нужно было бы беспокоиться о своем выживании в Бездонной Пропасти.
– Конечно, – Ши Фэн кивнул.
Эта идея была бы в лучшем случае бредовой для других, но для Ши Фэна задача была лишь несколько сложной, не невероятной. Для выполнения этой задачи Нулевому Крылу потребуется большой запас ресурсов, достаточный для того, чтобы даже первоклассные гильдии высшего ранга не могли себе этого позволить.
Первоначально Ши Фэн планировал основать Город Каменного Леса на нейтральной карте за пределами Королевства Звёзд и Луны, но теперь, когда была открыта Древняя Страна Нежити, он отказался от своих первоначальных планов.
Региональные подземелья режима Бога были сокровищницами, и даже различные сверхдержавы боролись бы за контроль над этими районами. С тех пор как кто-то открыл Древнюю Страну Нежити, и Тайный Павильон постучал в его дверь, Ши Фэн не мог упустить эту возможность.
– Даже в этом случае этого недостаточно. Это всего лишь городок в региональном подземелье, – сказал Юань Тесинь, но, глядя на уверенное выражение лица Ши Фэна, он не мог не вернуться на свое место.
– Это самое искреннее предложение, которое я могу сделать. Если это невозможно, то я могу только извиниться за причинённые неудобства, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь над интересом, вспыхнувшим в глазах Юань Тесиня.
– Я абсолютно уверен, что начальство не согласится. Вам было бы лучше запросить другое условие, – убеждённо ответил Юань Тесинь.
Немного поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн сказал:
– Поскольку это так, то я хочу, чтобы продвинутое членство Старлинка было отменено!
– Отменить продвинутое членство Старлинка? – Юань Тесинь был ошеломлён новым требованием Ши Фэна.
Пурпурный Нефрит, сидевшая рядом с Юань Тисинем, в шоке уставилась на Ши Фэна. Она никогда не думала, что этот мужчина предъявит такое требование. Вместо того, чтобы обеспечить больше преимуществ для Нулевого Крыла, Ши Фэн хотел, чтобы Тайна отменила продвинутое членство Старлинк. Он был просто безумен!
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, согласятся ли высшие чины или нет, Вы понимаете последствия такого поступка? – спросил Юань Тесинь, сделав глубокий вдох. – Старлинк заплатил огромную цену за своё продвинутое членство. Если он узнает, что потерял его из-за Нулевого Крыла, он не успокоится, пока Ваша гильдия не будет уничтожена.
– Старейшина Юань, я делаю только то, что Старлинк сделал с Нулевым Крылом. Если Старлинк хочет встретиться с Нулевым Крылом в тотальном бою, мы приветствуем это, – невозмутимо сказал Ши Фэн.
В Королевстве Звёзд и Луны Нулевое Крыло не испугалось бы Старлинка, даже если бы гильдия начала полномасштабное военное нападение.
На открытом поле боя Стражи-марионетки и Адские танки были непобедимы против игроков второго порядка, и даже если Нулевое Крыло не могло сравниться со Старлинком в партизанской войне, Нулевое Крыло имело преимущество на родной земле. Нулевое Крыло уже заняло большую часть ценных карт прокачки в королевстве, и если война затянется, это будет только в пользу Нулевого Крыла.
На самом деле, Нулевое Крыло предпочло бы столкнуться с нападением, чем иметь дело с этими финансовыми атаками. Развитие Нулевого Крыла уже требовало значительного финансирования и ресурсов, и теперь ему приходилось разделять часть своих активов, чтобы бороться со Старлинк. Если бы это продолжалось, было легко представить, какой исход ожидал Нулевое Крыло.
Но продвинутое членство в торговой палате Тайне было экстраординарным. Одних только пять процентов доходов палаты было достаточно, чтобы поддержать Старлинк в этой финансовой войне. Однако если Старлинк потеряет свой статус, пострадают не только финансы гильдии, но и подавление, с которым столкнулось Нулевое Крыло, также облегчится.
– Хорошо, но я не могу принять это решение в одиночку. Я всё ещё должен отчитываться перед начальством. Естественно, я не могу гарантировать, что они решат, – сказал Юань Тесинь, вздыхая, глядя на бесстрашное выражение лица Ши Фэна.
– Конечно, – Ши Фэн кивнул.
Вышвырнуть базового члена из торговой палаты Тайна было уже чрезвычайно сложно. Попытка понизить в должности продвинутого члена была ещё более сложной задачей. В конце концов, однако, всё зависело от Тайного Павильона.
Все члены, как базовые, так и продвинутые, обменялись только одним процентом своих акций с торговой палатой Тайна. Продвинутые члены просто получали лучшие преимущества, чем базовые. Более того, контракты, которые все державы подписывали с Тайной, были односторонними. Тайный Павильон мог уволить любого члена по прихоти, включая продвинутых членов. Однако Тайный Павильон не стал бы случайно увольнять или понижать в должности продвинутых членов, поскольку они приносили гораздо больше прибыли, чем базовые члены.
Тайный Павильон согласился исключить Нулевое Крыло из Тайны только потому, что Старлинк заплатил достаточно большую цену. Теперь, когда Нулевое Крыло хотело понизить Старлинк в должности, ему требовалось заплатить столь же высокую цену.
Юань Тесинь отошёл в угол комнаты и связался с руководством торговой палаты Тайна.
Примерно через полчаса обсуждения он вернулся на свое место перед Ши Фэном. Судя по его суровому выражению лица, он получил ответ.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, высшее руководство приняло своё решение, но прежде чем я передам его, я должен спросить: вы уверены, что сможете основать Город Каменного Леса в Бездонной Пропасти? – серьезно спросил Юань Тесинь.
– Я не могу этого гарантировать, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
– Вы понимаете, что представляет собой наше продвинутое членство, лидер гильдии Чёрное Пламя? Если Вы не можете предложить нам гарантию, мы не сможем продолжить эту сделку, – объяснил Юань Тесинь с искажённым выражением лица.
– Не торопитесь так, Старейшина Юань. Хотя я не могу гарантировать успех, я могу подписать контракт на это, – сказал Ши Фэн, доставая пустой контракт. Затем он сказал: – Я могу предложить два варианта. Если торговая палата Тайна согласится немедленно отозвать продвинутое членство Старлинк, палата получит тридцать процентов акций Города Каменного Леса после его основания в Бездонной Пропасти. Я также приму понижение Старлинк в должности после того, как Город Каменного Леса будет перенесен. Однако этот вариант стоит всего двадцать процентов акций городка.
– Помнится раньше Вы предлагали сорок процентов акций, Чёрное Пламя? Неужели Вы так быстро передумали? – брови Юань Тесиня слегка дёрнулись.
– Это была цена, которую Нулевое Крыло было готово предложить за продвинутое членство. Поскольку мы обсуждаем только понижение в должности Старлинка, цена должна измениться, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.
– Вы знаете, сколько Старлинк пришлось отдать акций своей крепости в Древней Стране Нежити, чтобы стать продвинутым членом? – Юань Тесинь почувствовал позыв к рвоте кровью, когда услышал ответ Ши Фэна. – Семьдесят процентов. Старлинк заплатил примерно семьдесят процентов акций крепости, чтобы стать продвинутым членом, лидер гильдии Чёрное Пламя. С другой стороны, Вы предлагаете акции только продвинутого городка. Вам не кажется, что Ваше предложение немного слабовато?
– Вы также должны учитывать местоположение, – спокойно ответил Ши Фэн, ни на йоту не сдвинувшись с места.
Разница между городком в региональном подземелье и городком за его пределами была огромной, не говоря уже о региональном подземелье режима Бога. Он отказывался верить, что Тайный Павильон не знал этой разницы.
Ши Фэн никогда бы не подумал о продаже акций Городка Каменного Леса, если бы не его цель – сбросить Старлинк и вернуть доступ к каналам продаж торговой палаты Тайна. Как только он перенесёт Город Каменного Леса в Бездонную Пропасть, он сможет заработать целое состояние только на вступительных взносах.
– Хотя я понимаю Ваши доводы, такого количества акций недостаточно. Если Вы готовы увеличить своё предложение ещё на двадцать процентов, мы можем продолжить эти переговоры. Начальство иначе не согласится, – сказал Юань Тесинь.
– Это самое высокое предложение, на которое Нулевое Крыло готово пойти. Если Вы не можете принять это, то я боюсь, что мы ничего не сможем сделать, – Ши Фэн покачал головой.
Ши Фэн рассматривал возможность использования секрета связи Аукционных Домов NPC с Аукционными Домами игроков в качестве разменной монеты, но он пока не мог позволить себе раскрывать эту информацию. Каждый день, когда он мог сохранять её в тайне, был ещё одним днём преимуществ. В любом случае, он контролировал Аукционный Дом Города Каменного Леса, и только он мог видеть, сколько людей действительно продавали товары через него. Самое большее, игроки были бы удивлены тем, сколько предметов прошло через Аукционный Дом.
– Это... – равнодушное выражение лица Ши Фэна лишило Юань Тесиня дара речи. Как будто этот человек не возражал против того, чтобы сделка сорвалась.
Если бы начальство не было так соблазнено Бездонной Пропастью и идеей городка гильдии в региональном подземелье, в том числе тем, насколько этот городок может помочь развитию Тайного Павильона, он бы уже покинул комнату.
– Соглашайся на его сделку. Мы немедленно аннулируем продвинутое членство Старлинка.
Внезапно Юань Тесинь услышал мрачный голос.
– Лидер гильдии? – взгляд Юань Тесиня переместился на достойного мужчину на экране в правом нижнем углу его поля зрения. Эта сделка была чрезвычайно важна для Тайного Павильона, поэтому он намеренно поддерживал видеосвязь со своим лидером гильдии, позволяя мужчине слушать разговор.
– С потерей можно справиться, и я уже видел Город Каменного Леса раньше. До сих пор он развивался довольно плавно и уже стал продвинутым городком. Если Нулевое Крыло действительно сможет основать городок в Бездонной Пропасти, то это будет только вопросом времени, когда Город Каменного Леса станет базовым городом. Однако нам нужны чёткие временные рамки. Если Нулевое Крыло не сможет выполнить задачу в разумные сроки, ему придётся компенсировать наши потери чертежом Боевой марионетки! – сказал достойный человек.
– Да, я понял, – ответил Юань Тесинь, когда его осенило понимание. Базовый город был гораздо более ценным, чем крепость. Он действительно не продумал предложение Ши Фэна до конца. После чего он повернулся к воину, о котором шла речь, и сказал:
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, мы согласны на Ваше первое условие. Однако Вы должны дать нам ограничение по времени. Если Вы не сможете выполнить своё обещание в течение заданного времени, Вам придётся предложить чертёж Боевой марионетки в качестве компенсации. Это самое большее, на что готов согласиться Тайный Павильон!
Все различные сверхдержавы искали своих собственных Боевых марионеток, которые были так же ценны, как целая крепость в Древней Стране Нежити.
– Это не будет проблемой, – хотя ответ Юань Тесиня удивил Ши Фэна, он быстро ответил мужчине: – Что касается ограничения по времени, я думаю, что десять дней должны быть подходящими!
– Хорошо, тогда давайте подпишем контракт, – Юань Тесинь кивнул.
И Лян Цзин, и Пурпурный Нефрит в шоке наблюдали за этим обменом репликами. Всего несколькими словами Ши Фэн гарантировал понижение Старлинка в должности. Никто бы не поверил, если бы услышал это.
Как только Ши Фэн и Юань Тесинь подписали контракт, торговая палата Тайна отменила продвинутое членство Старлинк менее чем за полчаса.
Хотя об этом деле было объявлено только внутри их узкого круга, новости быстро распространились по Божественному Домену.
Туманные Призрачные Равнины, нейтральная карта за пределами Империи Чёрного Дракона.
Темнота окутывала равнины в течение всего года. Существа нежити от семидесятого до восьмидесятого уровня с высокой физической устойчивостью бродили по равнинам, что делало местность очень опасной для нынешних игроков. Если бы игроки здесь не были осторожны, они легко могли бы лишиться жизни. Таким образом, очень немногие посещали это место.
Тем не менее команда из двадцати человек в настоящее время сражалась с более чем сотней Земляных червей семидесятого уровня и более. Эти Земляные черви-нежить занимали место между особой элитой и лордом, и их тела окружала смертельная аура. Если игроки приближались, они чувствовали, как холод проникает в них, влияя на их движения. Кроме того, Земляные черви-нежить обладали чрезвычайно высокой защитой, и их атаки оказывали разрушительное действие.
Однако игроки, столкнувшиеся с этими Земляными червями-нежитью, побеждали одного за другим.
Лидер команды, Ассасин, в одиночку играл примерно с восемьюдесятью Земляными червями-нежитью. Подобно грациозной бабочке, Ассасин умело уклонялся от разъедающих атак.
В то время как Ассасин привлекал атаки Земляных червей-нежити, гибкая женщина бомбардировала монстров одним заклинанием за другим, каждое из которых наносило более двадцати тысяч единиц урона. Более того, женщина точно рассчитала время своих заклинаний, чтобы поразить Земляных червей-нежить, когда они начали атаку, изменив траектории и снизив давление на Ассасина.
Примерно через тридцать минут команда из двадцати человек, наконец, убила последнего из этих монстров, их тела валялись на земле рядом с материалами и предметами.
– Командир и заместитель командира, безусловно, потрясающие. Без этих двух, эти Земляные черви-нежить, вероятно, измотали бы нас, пока мы не умерли.
– Вот именно! Потребление выносливости здесь просто нелепо. Я потерял больше четверти своей выносливости только в том бою. Неудивительно, что другие команды авантюристов отказались работать здесь.
– Я хотел бы быть таким же способным, как командир и заместитель командира. Я смог бы беспрепятственно пройти через Империю Чёрного Дракона.
– С их славой и силой они могли бы основать большую гильдию в империи. Даже сверхдержавы пытались завербовать нашу команду авантюристов. Жаль, что командир без колебаний отклонил все эти предложения.
Когда отдыхающие члены команды авантюристов ФФФ посмотрели на Янь Тяньсина и И Лофэй, в их взглядах читались уважение и восхищение, особенно у игроков, которые недавно присоединились к команде.
Земляные черви-нежить не только обладали невероятной защитой, но и их аура смерти также ослабляла боевую мощь игроков. Включая разрушительный эффект атак монстров, даже МТ в снаряжении высшего уровня не осмелились бы заманить слишком много сразу. Самое большее, сильный МТ мог справиться с пятью или шестью Земляными червями нежитью одновременно. Однако эти монстры путешествовали группами по сто и более особей. Даже команде из пятидесяти человек будет тяжело против такой большой группы монстров, не говоря уже о команде из двадцати человек.
Однако, благодаря Янь Тяньсину, атаковавшему большинство червей, и своевременным атакам И Лофэй, команда смогла победить более ста Земляных червей-нежити без особых проблем.
Единственным преимуществом Туманных Призрачных Равнин был высокий опыт, который давали монстры. Скорость прокачки здесь была непревзойденной. После победы над одной волной монстров члены команды авантюристов ФФФ получили заметную прибавку к своему опыту. Это было редкое явление на их уровнях.
Внезапно перед Янь Тяньсином и И Лофэй появилась женщина в тёмно-серой кожаной броне. У неё было великолепное тело, похожее на фею, и ее леденящая аура казалась луной в ночном небе.
При ближайшем рассмотрении можно было бы обнаружить, что эта женщина на самом деле была шестьдесят седьмого уровня. Она, несомненно, могла бы занять первое место в рейтинге Империи Чёрного Дракона. Тем временем Янь Тяньсин и И Лофэй не смогли обнаружить присутствие этой женщины до того, как она появилась.
Члены ФФФ занервничали из-за её внезапного прибытия.
Все они были экспертами, и их способность чувствовать ауры других была первоклассной, но они не заметили приближения этой женщины. Что еще хуже, они никогда раньше не чувствовали такой пугающей ауры. Они всё ощущали себя так, словно стояли в безмолвном аду, когда аура этой женщины омыла их.
– Почему ты здесь, Лотос? – Янь Тяньсин спокойно спросил несравненную красавицу, стоявшую перед ним.
У других членов ФФФ отвисла челюсть, когда они услышали имя женщины.
Все в Империи Чёрного Дракона знали имя "Лотос". В конце концов, это было имя игрока номер один в рейтинге Ассасинов империи. Она была легендой империи, и даже Павильон Дракона и Феникса боялся её.
Более того, Лотос была особенно загадочна. Публика почти ничего не знала о ней, кроме её имени.
Причина, по которой Лотос была известна как легенда в Империи Чёрного Дракона, и даже Павильон Дракона и Феникса так сильно боялся её, заключалась в её успехе в убийстве Боевого Дракона, одного из экспертов Павильона на уровне монстров. Император Девяти Драконов был в ярости из-за поражения Боевого Дракона, но, несмотря на то, что он приказал охотиться за Лотосом, он ничего не добился. В конце концов, Император Девяти Драконов был вынужден отказаться от охоты.
Члены команды авантюристов ФФФ, конечно, никогда не ожидали встретить здесь такого человека. Более того, их командир, казалось, знал эту женщину.
– Вы обдумали этот вопрос? – спросила Лотос холодным, механическим тоном.
– Я уже говорил вам, что не заинтересован в присоединении к Тёмной Душе, – сказал Янь Тяньсин.
– У альянса больше ресурсов, чем Вы можете себе представить. Я уверена, что Вы верите, что можете продолжать идти по этому пути и становиться сильнее, не полагаясь на сверхдержаву. Я думала так же в прошлом, но Вы ещё не достигли этой точки. Вы ещё не испытали, каково это на самом деле – достичь точки, когда впереди нет дороги. Если Вы будете продолжать упрямиться, пропасть между нами будет только расти. Я знаю, что Вы заинтересованы в Нулевом Крыле, и я признаю, что гильдия впечатляет тем, что получила Аукционный Дом Города Белой Реки, несмотря на то, что в конкурсе участвовали несколько сверхдержав, – сказала Лотос, её голос стал глубже. – Однако все знают, какое будущее ждёт Нулевое Крыло. После того, как оно спровоцировало так много сверхдержав, ему суждено погибнуть. Кроме того, Нулевое Крыло почти не располагает учебными ресурсами. Вам было бы лучше присоединиться ко мне в Тёмной Душе. Ресурсы Тёмной Души помогут вам совершенствоваться. Вам действительно нужно тратить время на гильдию, которая находится на грани уничтожения?
– Я принял решение, – без колебаний ответил Янь Тяньсин. – Смерть Нулевого Крыла ещё не определена. Как только оно вернётся в торговая палата Тайну, Старлинку будет нелегко ликвидировать гильдию.
– Ну и что, если оно вернётся? Вы действительно думаете, что гильдия без опыта и ресурсов может перевернуть небеса? – спросила Лотос с оттенком презрения.
Но как только Лотус закончила говорить, И Лофэй ахнула рядом с Янь Тяньсином.
– Командир, кое-что… Кое-что случилось! – крикнула И Лофэй, прочитав послание от Цветка Семи Грехов.
– Что там? – спросил Янь Тяньсин, бросив на своего заместителя странный взгляд.
– Старлинк… Продвинутое членство Старлинка было аннулировано! – сказала И Лофэй, содрогнувшись.
Она даже задумалась, не было ли это сообщение подделкой, но, поскольку на нём было имя Цветка Семи Грехов, этого не могло быть.
– Как это возможно?! – Янь Тяньсин был ошеломлён. – Неужели Тайный Павильон сошел с ума? Что, чёрт возьми, случилось?
Членство в торговой палате Тайне было экстраординарным. Аннулирование статуса базового члена требовало чрезвычайно высокой цены, не говоря уже о продвинутом членстве державы.
Эта новость удивила даже Лотос.
Чтобы стать продвинутым членом Тайны, требовалась астрономическая цена. Понизив в должности одного из своих продвинутых членов, палата потеряет значительную прибыль. Почему торговая палата Тайна добровольно отменила продвинутый ранг Старлинка?
– Информация не очень точная, но, основываясь на том, что мы знаем в настоящее время, я на девяносто процентов уверена, что Нулевое Крыло имеет к этому какое-то отношение. В тот момент, когда Тайна восстановила базовое членство Нулевого Крыла, она понизила Старлинк... – нерешительно ответила И Лофэй.
– Это дело рук Нулевого Крыла? – Янь Тяньсин был ошеломлён на долгое мгновение, услышав ответ И Лофэй. Он не мог понять, что сделало Нулевое Крыло, чтобы подтолкнуть Тайный Павильон к такому решению.
Ведь речь шла не о чем-то там, а о продвинутом членстве торговой палаты Тайна!
Оправившись от оцепенения, Янь Тяньсин повернулся к Лотосу. Улыбнувшись, он сказал:
– Лотос, похоже, ты ошиблась в своих догадках. Нулевое Крыло гораздо мощнее, чем вы себе представляете.
Хотя он не знал, что сделало Нулевое Крыло, оно совершило этот подвиг, который был бы труден даже для сверхдержавы.
Драгоценных камней выносливости Нулевого Крыла было достаточно, чтобы вызвать небольшие хлопоты в его войне со Старлинком, но теперь гильдия была ответственна за серьёзный провал.
– Я определённо недооценила Нулевое Крыло, – сказала Лотос. Вопреки ожиданиям, однако, она сохраняла спокойное выражение лица, несмотря на то, что слышала, что Нулевое Крыло было ответственно за понижение Старлинка в должности. – Однако действия Нулевого Крыла только ещё больше разозлят Старлинк. Они не до конца понимают, что такое Старлинк. Нулевое Крыло только загнало себя в угол. Будет лучше, если вы не будете слишком близко подходить к гильдии. Даже я не смогу спасти вас, если вы это сделаете.
Затем Лотос бесследно исчезла, как будто её никогда и не существовало.
– Командир, что нам делать? – спросила И Лофэй, поворачиваясь к Янь Тяньсину.
Последнее достижение Нулевого Крыла было действительно пугающим, но, как сказала Лотос, Старлинк не был обычной сверхдержавой. Его фон был необычайным. Если бы это была просто какая-то обычная сила, Тайный Павильон никогда бы не повысил ее до продвинутого члена в торговой палате Тайне.
Помимо богатства, нужно было доказать свою силу, чтобы стать продвинутым членом Тайны.
– Я отправляюсь в Нулевое Крыло! – сказал Янь Тяньсин, смеясь. – Я уже решил отказаться от гильдии, если она не сможет восстановить своё членство в торговой палате Тайне, когда люди Тайного Павильона посетили Нулевое Крыло. Возможно, я даже выбрал бы тот же путь, что и Лотос. Однако, если Нулевое Крыло сможет восстановить своё членство, я внутренне поклялся, что вступлю в гильдию. Ты присоединишься ко мне?
– Я последую за Вами, командир, – ответила И Лофэй. Она не могла не вздохнуть, когда увидела решительное выражение лица Янь Тяньсина.
– Хорошо! Давайте пойдём и сделаем необходимые приготовления! – Янь Тяньсин почувствовал себя немного увереннее в своём решении, когда И Лофэй согласилась последовать за ним.
* * *
В то же время различные силы Божественного Домена получили известие о понижении Старлинка в должности, и они едва могли в это поверить. Различные сверхдержавы были особенно шокированы; они то знали, как Старлинк стал продвинутым членом.
Новость о понижении Старлинк в должности была еще более шокирующей для этих сверхдержав, чем известие о том, что один из их вида пал.
– Нулевое Крыло слишком круто, старшая сестренка Феникс! Оно фактически лишило Старлинк продвинутого членства! Это определённо нанесло серьёзный удар по финансовому развитию Старлинк. Лу Синло, вероятно, сейчас в ярости, – Синий Феникс, которая в настоящее время занимала Остров Грома, не смогла сдержать радостного выражения лица, когда услышала эту новость.
Сначала, Нулевое Крыло вызвало переполох в Империи Тёмной Ночи. Затем оно не только восстановило свой статус базового члена в торговой палате Тайне, но и было ответственно за отмену продвинутого членства Старлинк. Даже Павильон Дракона и Феникса не был способен на такой подвиг, но Нулевое Крыло сделало это. Это было невероятно.
– Я убедила Седьмую Улицу отправить Нулевому Крылу ещё одно приглашение, чтобы ослабить давление со стороны Старлинк, но, похоже, эти усилия были излишними, – Феникс Дождя горько улыбнулась, глядя на отчёт, который держала в руках.
После выступления Нулевого Крыла на Аукционной Арене Города Белой Реки большинство Старших Старейшин гильдии теперь встали на её сторону. Это не только значительно повысило её авторитет в гильдии, но и дало девушке доступ к большему количеству ресурсов.
Только тогда она смогла убедить такую крупную торговую палату, как Седьмая Улица.
В конце концов, однако, её усилия были потрачены впустую…
Она внимательно наблюдала за Нулевым Крылом с тех пор, как гильдия начала расти, но чем больше она смотрела на неё, тем более таинственным та ей казалась.
– Теперь, когда Старлинк потерял своё продвинутое членство, Император Девяти Драконов, скорее всего, отложит свои планы по использованию финансовых трудностей Нулевого Крыла для создания проблем, – улыбаясь сказала Синий Феникс.
– Действительно. Ему также придётся переосмыслить, хочет ли он продолжать нацеливаться на Нулевое Крыло или нет. В конце концов, Нулевое Крыло надёжно обеспечило поддержку Тайного Павильона; в противном случае Тайный Павильон не понизил бы Старлинк в должности для гильдии, – поддержала Феникс Дождя, немного подумав над этим вопросом. – Теперь, это всего лишь вопрос времени, когда развитие Нулевое Крыло взлетит до небес.
У неё болела голова из-за попыток придумать превентивные меры против малых трюков Императора Девяти Драконов против неё и Нулевого Крыла, но теперь её коллеге Мастеру Павильона придется дважды подумать, прежде чем причинять вред будущему титану в Божественном Домене. Независимо от личных чувств этого человека, Старшие Старейшины гильдии не согласились бы с его тактикой. Очень немногие из тех Старейшин всё ещё стояли рядом с Императором Девяти Драконов. Если бы он также потерял их поддержку, он мог бы распрощаться с любыми шансами стать Великим Мастером Павильона.
* * *
Пока различные державы обсуждали последние события, Ши Фэн и его люди были очень заняты.
Хотя финансовые проблемы Нулевого Крыла ещё не были решены, его успех в снижении Старлинка на ступеньку повысил общий моральный дух гильдии. Атмосфера гильдии разрядилась, и различные силы Королевства Звёзд и Луны успокоились.
Более того, хорошо известные команды авантюристов, которые ранее не интересовались гильдией, теперь толпились в Резиденции Нулевого Крыла, чтобы обсудить партнёрские сделки или вообще присоединиться к гильдии. Это увеличило объём работы, которую должен был выполнить Ши Фэн, лидер гильдии Нулевого Крыла.
– Лидер гильдии, Несгибаемый Дух связался с нами, прося о союзе. Они хотят противостоять Старлинку на нашей стороне. Они готовы предложить нам большое количество кредитов и часть своих ресурсов для обучения в области дифференциации. Этих активов должно быть достаточно, чтобы поддерживать наше внутреннее управление и обучение в течение довольно длительного времени. Однако взамен они хотят сто пятьдесят Драгоценных камней выносливости и три тысячи экзотических зелий Выносливости, – взволнованно сообщила Водяная Роза.
Нулевому Крылу отчаянно нужны были кредиты, а не монеты или Магические кристаллы. Для содержания штаб-квартиры гильдии в реальном мире требовалось много денег, и Нулевое Крыло до сих пор предоставляло необходимые средства, продавая предметы и снаряжение за кредиты. Однако из-за финансовых атак Старлинка Нулевое Крыло потеряло до восьмидесяти процентов своего ежедневного кредитного дохода.
Из-за быстрого развития Нулевого Крыла гильдия продолжала набирать новых членов, в том числе внутренних.
Ши Фэн мог бы решить проблему с кредитами своей гильдии, продав виртуальные магазины на территориях Нулевого Крыла, но он отказался продавать эти магазины или предлагать долгосрочную аренду. В результате почти ни одна корпорация не была готова потратить столько кредитов на виртуальный магазин на территории Нулевого Крыла.
– Несгибаемый Дух готов поделиться своими ресурсами для области дифференциации? – эта новость удивила Ши Фэна. – Хорошо, скажи им, что мы согласимся на союз. Однако мы можем предложить только шестьдесят Драгоценных камней выносливости и тысячу экзотических зелий Выносливости авансом. Если мы дадим им больше, чем это, у нас не будет достаточно для наших собственных целей.
Учебные ресурсы были чрезвычайно важны для любой силы, и именно в них сейчас больше всего нуждалось Нулевое Крыло.
Обычно гильдия должна иметь хорошо оборудованную тренировочную базу к тому времени, когда она получит первоклассный ранг. Однако, в то время как объекты гильдий могли иметь одинаковое качество, существовала огромная разница в данных, накопленных каждым объектом. Различные крупные гильдии полагались на эти данные, чтобы воспитывать своих внутренних экспертов.
Эта учебная информация была спасательным кругом гильдии. Особенно это касалось сверхдержав. Как правило, никто добровольно не продаст эти данные. Самое большее, они могли бы обменяться какой-то информацией с другими сверхдержавами.
Хотя Нулевое Крыло приобрело учебные средства и данные Уробороса, Уроборос был только первоклассной гильдией.
Даже после объединения многолетних исследований Уробороса с ресурсами Божественного Домена, взращивание игроков области микровосприятия все еще было чрезвычайно трудным для Нулевого Крыла, не говоря уже об экспертах с ещё более высокими боевыми стандартами.
Если бы Нулевое Крыло могло получить доступ к части данных обучения супер-первоклассной гильдии, воспитание экспертов области микровосприятия стало бы значительно проще.
– Я немедленно отправлю ответ, – Водяная Роза также понимала, насколько важен этот вопрос, поэтому она была взволнована, услышав согласие Ши Фэна.
Во многом причиной того, что она так быстро улучшилась и достигла своих нынешних стандартов, была система обучения в Тайном Павильоне. Однако Нулевое Крыло имело ограниченное количество слотов для системы обучения. Таким образом, одна только мысль о том, что Нулевое Крыло получит своё собственное наследие области дифференциации, приводила её в восторг.
Две гильдии очень быстро уладили свои переговоры, образовав союз. Этот результат значительно ослабил давление на Нулевое Крыло, и меньшая гильдия получила часть наследия области дифференциации Несгибаемого Духа.
Как только этот вопрос был улажен, Ши Фэн принял квест Героического Крестового похода и повёл основные силы Нулевого Крыла к Тайной Земле Падающей Звезды, дому Повелителя Огня.
Что касается общественности, Нулевое Крыло уже квалифицировалось для борьбы со Старлинком, но Ши Фэн знал, что это было только временно. Старлинк контролировал три Аукционных Дома NPC и имел гораздо большую территорию, чем Нулевое Крыло. По мере того, как игроки достигали более высоких уровней, преимущества Старлинк становились только более заметными.
Ши Фэн заложил фундамент своей гильдии, но из-за огромной разницы между отправными точками двух гильдий у Нулевого Крыла не было надежды быстро догнать Старлинка. Кроме того, Старлинк был не единственным врагом Нулевого Крыла; было много других сил, наблюдавших за гильдией Ши Фэна.
Если бы он быстро не связал Аукционный Дом Города Белой Реки с Аукционным Домом Города Каменного Леса и не позволил им трансформироваться, Нулевое Крыло никогда не смогло бы противостоять финансовому мастерству сверхдержав.
Тем временем, в тот момент, когда команда Ши Фэна вошла в Тайную Землю Падающей Звезды, все в его команде, за исключением его самого, ахнули.
Эта тайная земля выглядела как совершенно другой мир. Кратеры различных размеров испещряли бесплодный каньон перед ними, и время от времени с неба падали метеориты, уничтожая землю. В результате ударные волны были настолько мощными, что, вероятно, могли убить игроков в одно мгновение.
Более того, монстры в этом районе варьировались от семидесятого до семьдесят пятого уровня, и самыми слабыми были Лавовые гиганты ранга лорда, в то время как большинство из этих монстров были верховными лордами или величайшими лордами. Эти монстры также путешествовали группами по десять и более особей. Это место было ещё более пугающим, чем командные подземелья адского режима на сто человек. Обычная команда второго порядка из ста человек, скорее всего, встретит свой конец, сделав несколько шагов в этом районе.
К счастью, основные силы Нулевого Крыла были намного сильнее любой обычной команды. С его фрагментированным легендарным щитом, один только Кола мог легко танковать четыре или пять величайших лордов семидесятого и более уровня одновременно. И с помощью Горлицы, Е Умяня и других помощников МТ эти монстры не представляли угрозы для команды Нулевого Крыла. Напротив, это была не что иное, как фарм для членов Нулевого Крыла.
Хотя в Тайной Земле Падающей Звезды было много монстров, ни один из них не мог остановить команду Ши Фэна, которая несла большое количество эпического оружия и экипировки. Примерно через четыре часа боя команда достигла внутренней области тайной земли.
– Лидер гильдии, я нашел потрёпанный алтарь, охраняемый монстрами. На нём сундук с сокровищами. Похоже, это низший легендарный сундук с сокровищами, – внезапно сообщил в командном чате Летящая Тень, которому было поручено разведать местность.
– Низший легендарный сундук с сокровищами? – Ши Фэн не мог не найти это открытие странным. Насколько он помнил, в Тайной Земле Падающей Звезды не должно было быть даже эпического сундука с сокровищами, не говоря уже о низшем легендарном сундуке с сокровищами. – Мы немедленно отправимся туда.
Ши Фэн повел свою команду к координатам, которые дал ему Летящая Тень.
Алтарь имел в общей сложности три этажа, каждый высотой примерно десять метров, и излучал интенсивную Божественную мощь. Также алтарь окружал магический барьер. Если бы не этот барьер, Ши Фэн не сомневался, что Божественная мощь алтаря сделала бы невозможным даже движение.
"Что?! Это реально?!" – черты лица Ши Фэна отображали шок, когда он уставился на сундук с сокровищами, светящийся на алтаре.
Хотя оранжевое свечение сундука с сокровищами было очень слабым, члены Нулевого Крыла громко сглотнули, когда увидели его.
Низший легендарный сундук с сокровищами имел высокую вероятность сбросить фрагментированный легендарный предмет.
В то время как большинство гильдий в игре имели очень слабое представление об истинной ценности фрагментированного легендарного предмета, высшие эшелоны Нулевого Крыла не были незнакомы с такими редкими предметами, особенно Кола, Танцующее Пламя, Нежный Снег и Чжао Юэжу, которые все владели своими собственными фрагментированными легендарными предметами.
Одного фрагментированного легендарного предмета было достаточно, чтобы поднять игрока до статуса пикового эксперта. Именно такие предметы были той причиной, по которой Кола и другие могли подавлять пиковых экспертов. Без них эти четверо не смогли бы победить ни одного пикового эксперта, даже если бы работали вместе и обладали теми же основными характеристиками, что и их противник.
На самом деле, если бы не фрагментированные легендарные предметы, Нулевому Крылу потребовалось бы ещё три-пять лет, чтобы иметь хоть какую-то надежду на борьбу с различными сверхдержавами.
"Почему здесь находится низший легендарный сундук с сокровищами?" – Ши Фэн в замешательстве уставился на сундук с сокровищами на алтаре, прищурив глаза.
За свою предыдущую жизнь он десятки раз посещал Тайную Землю Падающей Звезды, но никогда не слышал и не видел этого алтаря, не говоря уже о сундуке с сокровищами на нем. Более того, это был низший легендарный сундук с сокровищами.
Единственный низший легендарный сундук с сокровищами, который когда-либо видел Ши Фэн, находился в Павшем Ковчеге. Он даже не слышал о другом низшем легендарном сундуке с сокровищами.
И все же теперь он наткнулся на низший легендарный сундук с сокровищами в Тайной Земле Падающей Звезды.
"Могут ли в Тайной Земле Падающей Звезды быть секреты, о которых я не знаю?" – Ши Фэн задумался.
В прошлом единственной примечательной вещью, которую кто-либо находил в Тайной Земле Падающей Звезды, был Повелитель Огня. Как только Повелитель Огня был убит, тайная земля стала землёй смерти. Даже монстры перестали плодиться.
Более того, Божественная мощь алтаря была необычайной. Это определенно было построено не смертными, а Древними Богами.
– Лидер гильдии, должны ли мы продвигаться к нему? – спросила Водяная Роза, не в силах оторвать взгляд от низшего легендарного сундука с сокровищами.
Хотя вокруг алтаря бродило около пятисот Лавовых плов семьдесят второго и семьдесят третьего уровней ранга лорда, эти монстры были лёгкой добычей для основной силы Нулевого Крыла. Не потребуется много времени, чтобы зачистить территорию.
– Подожди минутку, – сказал Ши Фэн.
Затем он активировал Всеведущие глаза и осмотрел каждого Лавового пса в этом районе. В Божественном Домене требовалась осторожность при встрече с сокровищем, качество которого не соответствовало его местоположению. Небольшое происшествие потенциально может привести к летальному исходу.
И эта летальность повлияла бы на карьеру игроков в Божественном Домене.
Обычно игроки сталкиваются с подобными ситуациями только после посещения карт сто пятидесятого уровня и более. Столкнуться с такими обстоятельствами на карте ниже сотого уровня было просто неслыханно.
Конечно, лучше перестраховаться, чем потом сожалеть.
Описание монстра
[Лавовый пёс (Аватар Элоха)] (элементальное существо, лорд)
Уровень: 72
HP: 24 000 000/24 000 000
– Скрытое название? – Ши Фэн очень быстро заметил кое-что необычное. При осмотре этих монстров с помощью обычного навыка Идентификации игроки видели бы только обычных Лавовых псов, но со Всеведущими глазами у этих Лавовых псов был дополнительный титул. – Аватар Элоха? Конечно же, это ловушка!
– Ловушка? – Танцующее Пламя странно посмотрела на Ши Фэна, прежде чем спросить: – Но я уже осмотрела местность и не обнаружила никаких ловушек.
Прежде чем прибыла вся команда, она обследовала алтарь и его окрестности, но не обнаружила никаких ловушек, магических или физических. Её Разоружение уже достигло ранга мастера. Даже если она не могла обезвредить гроссмейстерские ловушки, девушка могла легко обнаружить их.
– Это не обычная ловушка, – сказал Ши Фэн, смеясь. Затем он продолжил: – Пламя, возглавь отряд Ассасинов и найди способ заманить этих Лавовых псов в сотню метрах от алтаря. Помни, не убивайте ни одного Лавового пса.
Теперь Ши Фэн более или менее понял, почему никто не упоминал об этом алтаре или о низшем легендарном сундуке с сокровищами, который он хранил в прошлом.
Элох был одним из Четырёх Королей Мира Чистилища, известным как Король Смерти.
Элох был настоящим мировым Боссом пятого порядка. Во время войны между мирами в предыдущей жизни Ши Фэна Мир Чистилища был одним из миров, в которые вторглись различные гильдии. Однако гильдии потерпели жалкое поражение от Элоха. Несмотря на то, что было отправлено двадцать пять экспертов пятого порядка в рейд на мирового Босса, Король Смерти убил их всех одним движением. Это было ужасно.
Если бы в экстренном порядке на поле боя не появился эксперт шестого порядка ранга Бога, каждый игрок в этой войне был бы уничтожен.
Несмотря на то, что различные крупные гильдии в конечном итоге убили Элоха, они пожертвовали десятками тысяч экспертов, чтобы сделать это, в том числе более сотней экспертов пятого порядка. Эксперты четвёртого порядка были мало полезны в рейде.
Зная, что Лавовые псы вокруг алтаря были Аватарами Элоха, Ши Фэн понял, что этот алтарь был сокровищницей Элоха. Сокровищницы, подобные этой, появлялись бы в Божественном Домене случайным образом. У игроков будет только одна возможность претендовать на эти предметы сокровищницы.
Если они убьют Аватаров Элоха, Элох обнаружит нарушение. Если Элох не прибудет лично, он пошлёт двойника. Даже если бы этот двойник был на один порядок ниже мирового Босса и только семидесятого уровня, игроки всё равно не могли позволить себе бросить ему вызов.
Мало того, что все члены Нулевого Крыла в этом районе умрут, но Элох также переместит свою сокровищницу в другое место. Хотя такие случаи были редки в Божественном Домене, Ши Фэн слышал о нескольких.
После того, как Ши Фэн закончил отдавать команды, Танцующее Пламя повела отряд Ассасинов, чтобы выманить Лавовых псов вокруг алтаря. Как только последний Лавовый пёс оказался более чем в ста метрах от алтаря, магический барьер вокруг него разрушился. Безграничная Божественная мощь хлынула через сломанный барьер, и члены Нулевого Крыла почувствовали себя намного тяжелее. Увидев это, Ши Фэн активировал Штормовой домен и полетел прямо к алтарю.
Когда он приблизился, то столкнулся с более сильной Божественной мощью. В конце концов давление стало настолько сильным, что его скорость полёта замедлилась до ползания.
Когда Ши Фэн подошёл на расстояние пятидесяти метров к алтарю, у него не было сил двигаться вперёд.
Стиснув зубы, Ши Фэн активировал Силу Небесного Дракона, его сила взлетела до небес. Затем он продолжил путь к низшему легендарному сундуку с сокровищами, дюйм за дюймом.
Как мировой Босс пятого порядка, Элох был всего в шаге от того, чтобы стать Богом. Заполучить сокровище такого существа было бы нелегко.
Лавовые псы Аватары Элоха не только охраняли этот алтарь, но и были источником энергии, защищавшим сокровищницу.
Эти Лавовые псы приводили в действие магический массив, который защищал сокровищницу, поддерживал ее присутствие здесь и запечатывал Божественную мощь, излучаемую сокровищницей. Без этого источника энергии магический массив исчез бы. Как только он исчезнет, Божественная сила сокровищницы не только освободится, но и дестабилизирует пространство вокруг. Сокровищница принудительно вернётся в исходное пространство не более чем через тридцать секунд.
Другими словами, у Ши Фэна было всего тридцать секунд, чтобы получить низший легендарный сундук с сокровищами, как только Аватаров выманят.
Однако скорость Ши Фэна была мучительно низкой, даже после активации Силы Небесного Дракона. Ему казалось, что какой-то гигантский зверь отчаянно тянет его назад.
Освобождение клинка!
Менее чем через двадцать секунд Ши Фэн отбросил все сомнения и активировал двойной берсерк.
С двойным берсерком сила Ши Фэна могла соперничать с силой мифического монстра того же уровня. Он немного ускорился, но все равно казался медленнее, чем скорость шага обычного игрока…
Шли секунды, и Ши Фэн медленно приближался к низшему легендарному сундуку с сокровищами.
Двадцать метров… Десять метров… Пять метров…
Оставшееся время Ши Фэна продолжало сокращаться.
Пятнадцать секунд… Двенадцать секунд… Десять секунд…
Когда оставалось всего десять секунд, пространство вокруг алтаря начало разрушаться.
Как только алтарь начал исчезать, Ши Фэн наконец положил руку на сундук с сокровищами.
– Собрать! – крикнул Ши Фэн.
На сбор низшего легендарного сундука с сокровищами ушло восемь секунд, и Ши Фэн напрягся, наблюдая за шкалой загрузки. Основание алтаря уже исчезло, и теперь исчезала средняя часть.
Как только процесс дошёл до низшего сундука с сокровищами, до ушей Ши Фэна донёсся звук системного уведомления.
Системное сообщение
Система: Низший легендарный сундук с сокровищами убран в сумку.
Системное сообщение
Система: На этот низший легендарный сундук с сокровищами было наложено мощное заклинание. Сундук с сокровищами выпадет после смерти и не может быть открыт в Тайной Земле Падающей Звезды.
Системное сообщение
Система: Король Смерти узнал об ограблении и закрыл Тайную Землю Падающей Звезды. Все монстры в этом районе были усилены.
"Как порочно!"
Ши Фэн не знал, плакать ему или смеяться, услышав три системных уведомления.
Он думал, что заполучил низший легендарный сундук, оставшись безнаказанным, но, похоже, ловушка всё ещё захлопывалась вокруг него.
Теперь, когда Элох закрыл Тайную Землю Падающей Звезды, у игроков было только два способа спастись. Первый способ требовал смерти и воскрешения на ближайшем кладбище. Второй способ состоял в том, чтобы убить Повелителя Огня.
Повелитель Огня был повелителем Тайной Земли Падающей Звезды, служа источником энергии земли. Если бы этот Босс умер, тайная земля не смогла бы поддерживать какую-либо жизнь. Затем печать на карте снимется.
Однако из-за характеристики низшего легендарного сундука с сокровищами монстры тайной земли стали сильнее, в том числе Повелитель Огня.
Повелитель Огня уже был сильнее обычных мифических монстров, так как тайная земля была его территорией. Теперь, когда печать вокруг этой области усилила здешних монстров, Босс, вероятно, стал таким же могущественным, как мифический архаичный вид.
Хотя стандарты боя и экипировки игроков значительно улучшились, борьба с мифическими монстрами всё ещё оставалась сложной задачей. Даже различные сверхдержавы полагались на магические массивы и многочисленные попытки при нападении на мифического монстра.
Даже МТ с фрагментированным легендарным щитом не продержался бы долго против мифического архаичного вида. К счастью, в тайных землях игрокам разрешалось использовать заклинания призыва, которым они научились, хотя они не могли использовать предметы, призывающие монстров.
"Похоже, нам придётся повысить уровень, прежде чем нападать на Повелителя Огня" , – заключил Ши Фэн, успокоившись.
Низший легендарный сундук с сокровищами стоил гораздо больше, чем обычный фрагментированный легендарный предмет. Исходя из их текущей ситуации, система хотела, чтобы его команда заработала сундук с сокровищами.
К счастью, у него не было ограничения по времени на убийство Повелителя Огня.
Хотя у него была договорённость с Тайным Павильоном на десять дней, перенести Город Каменного Леса в Бездонную Пропасть не составит труда. Как только игроки имели необходимый статус и шесть тысяч Камней маны, это можно было легко выполнить. Только нынешние игроки не знали, как перенести городок.
Истинная трудность заключалась бы в приобретении шести тысяч Камней маны.
Шесть тысяч Камней маны были астрономической суммой для нынешних сил Божественного Домена. И с Философским Камнем Ши Фэну понадобилось бы триста тысяч Магических кристаллов, чтобы синтезировать так много Камней маны. Даже сверхдержавам было бы трудно пожертвовать таким большим количеством Магических кристаллов.
Тем не менее задача не будет сложной для Нулевого Крыла. Помимо жилы Манатита в Море Смерти, Нулевое Крыло имело жилу Источника огня в Долине Огненного Демона. Хотя гильдия могла послать лишь небольшое количество игроков для добычи жилы Источника огня, эти игроки могли ежедневно собирать значительное количество Магических кристаллов. В целом, даже обычные сверхдержавы не могли сравниться с доходом Магических кристаллов Нулевого Крыла.
После вычета ежедневных расходов и учёта запасов, которыми в настоящее время обладало Нулевое Крыло, сбор трёхсот тысяч Магических кристаллов в течение десяти дней не будет проблемой.
Когда члены Нулевого Крыла увидели низший легендарный сундук с сокровищами, находящийся во владении Ши Фэна, они вздохнули с облегчением, особенно Танцующее Пламя и другие обладатели фрагментированных легендарных предметов. Если бы Нулевое Крыло заполучило ещё один фрагментированный легендарный предмет, у гильдии был бы ещё один пиковый эксперт, в которых прямо сейчас она отчаянно нуждалась.
– Плохие новости, лидер гильдии. Вокруг нас появились тысячи монстров. Большинство из них – великие лорды семьдесят второго и выше уровня, с довольно большим количеством величайших лордов вперемешку. Они все направляются прямо на нас, – быстро доложил Минорный Ветер, который был наблюдателем команды.
– Уже? – посмотрев на карту, которой Минорный Ветер поделился с командой, Ши Фэн заметил большое количество красных точек.
Так много великих и величайших лордов семьдесят второго уровня могли легко захватить городок гильдии.
Не смея быть беспечным, Ши Фэн повёл свою команду к центральной части Тайной Земли Падающей Звезды. Он только что активировал двойной берсерк, так что всё ещё находился в ослабленном состоянии. Обычно он прятался бы от этих монстров, но сейчас…
Хотя Ши Фэн был особенно осторожен, по пути к ядру карты бродили великие лорды Лавовые гиганты. В конце концов, Ши Фэну и его команде пришлось остановиться и разобраться с этими монстрами.
МТ ненавидели Лавовых монстров больше, чем кого-либо другого. Атаки этих монстров могли уменьшить защиту их цели, и хотя каждая атака снижала защиту игроков только на пять процентов в течение десяти секунд, дебафф накапливался.
Спустя чуть более получаса команда Ши Фэна победила около дюжины Лавовых гигантов, с которыми они столкнулись, но когда команда начала выдвигаться, на земле появилось несколько светящихся предметов. Это удивило Ши Фэна.
"Что?! Это мифриловое снаряжение семидесятого уровня?!" – удивление Ши Фэна переросло в изумление после того, как он осмотрел один из выпавших предметов снаряжения. – "Может ли это быть результатом усиления монстров?"
В Тайной Земле Падающей Звезды было много монстров, и они были сильнее, чем обычные монстры. Однако, поскольку эти монстры не сбрасывали добычу, Тайная Земля Падающей Звезды стала только хорошей зоной прокачки для игроков во время предыдущей жизни Ши Фэна. Если бы эти монстры сбрасывали снаряжение, эта тайная земля стала бы священным местом фарма.
Хотя мифриловое снаряжение было средним, несколько предметов, упавших с Лавовых гигантов, были снаряжением семидесятого уровня. Различные крупные державы едва начали собирать снаряжение шестьдесят пятого уровня, не говоря уже о семидесятом уровне. Легко было представить, насколько ценными были эти предметы.
– Атрибуты этих мифриловых ботинок семидесятого уровня просто потрясающие! Их защита даже выше, чем у сапог шестьдесят пятого уровня ранга тёмного золота. Они также снижают потребление выносливости на три процента. Если бы у моих нынешних ботинок не было лучших бонусов к основным атрибутам, я бы оснастил их в мгновение ока, – воскликнул Е Умянь, осматривая атрибуты мифриловых ботинок семидесятого уровня, которыми Ши Фэн поделился в командном чате.
– Это ничего не значит. Посмотри, что я подобрал, – радостно произнёс Блэки, делясь панелью атрибутов тканевой брони. Все были ошеломлены, когда увидели информацию об этом предмете.
– Сетовое мифриловое снаряжение?!
Хотя тканевая броня также была мифрилового ранга семидесятого уровня, она была частью Забытого Сета, состоящего из четырёх предметов экипировки. Более того, этот сет был направлен на снижение потребления выносливости. При ношении всех четырёх предметов потребление выносливости игроков снизится на тридцать процентов. Тканевая броня была гораздо более ценной, чем мифриловые ботинки латной брони семидесятого уровня.
Ресурсы на нейтральных картах были достаточно заманчивыми, чтобы большинство нынешних игроков искали способ развиваться в этих областях. Однако на нейтральных картах были суровые условия, которые ложились тяжёлым бременем на выносливость игроков.
Но, как назло, нейтральные карты были домом для множества полевых Боссов, которые сбрасывали множество редких материалов и предметов, включая Книги навыков, чертежи и рецепты.
Однако различные крупные гильдии были беспомощны против этих Полевых Боссов. Эта трудность была вызвана не огромной силой этих полевых Боссов или отсутствием у игроков основных атрибутов, а тем, что они могли увеличить потребление выносливости игроков. В результате многие рейды на этих полевых Боссов провалились, потому что у игроков заканчивалась выносливость…
Между тем, мифриловый сет экипировки семидесятого уровня, который мог снизить потребление выносливости, был гораздо более ценным, чем сетовая экипировка ранга чистого золота семидесятого уровня с сопротивлением элементам.
Когда игроки Нулевого Крыла подумали о монстрах в этой области, сбрасывающих снаряжение, снижающее расход выносливости, их сердца забились быстрее.
– Роза, сделай необходимые приготовления. Мы пока не будем углубляться в ядро карты. Сначала мы избавимся от этих Лавовых гигантов. Мы продвинемся вперёд, как только закончим, – сказал Ши Фэн, немного подумав над этим вопросом.
Снаряжение, снижающее потребление выносливости, встречалось ещё реже, чем снаряжение, обеспечивающее универсальное сопротивление. Хотя Ши Фэн знал, как получить несколько единиц такого снаряжения, они были расположены на нейтральных картах сотого с лишним уровня.
В любом случае, членам его команды нужно было повысить уровень, прежде чем они смогут совершить набег на Повелителя Огня. Поскольку эти великие лорды Лавовые гиганты сбрасывали сетовую экипировку, снижающую потребление выносливости, он не упустил бы эту возможность. У них может не быть этого шанса, как только они убьют Повелителя Огня.
Если бы они смогли собрать достаточно снаряжения, чтобы вооружить команду из ста человек, Нулевое Крыло могло бы использовать множество полевых Боссов на нейтральных картах в качестве личного банкомата.
Когда печать вокруг Тайной Земли Падающей Звезды усилила монстров карты, она также резко увеличила число Лавовых гигантов ранга великого лорда в тайной земле. Члены Нулевого Крыла чувствовали, что этим монстрам нет конца, поскольку они продолжали фармить во внутренней области. Только после восьми дней постоянного гринда они, наконец, зачистили большую часть Лавовых гигантов во внутреннем регионе.
Тем не менее,они должны были признать, что Тайная Земля Падающей Звезды была отличным местом для прокачки. Когда члены Нулевого Крыла впервые прибыли в тайную землю, они были шестьдесят шестого уровня, но после восьми дней гринда каждый член команды достиг семидесятого уровня. Даже эксперты различных сверхдержав позавидовали бы их скорости прокачки.
Что касается Ши Фэна, то он поднялся с семьдесят второго уровня до семьдесят четвёртого.
Однако возросшие атрибуты у этих игроков были гораздо более значимыми, чем их более высокие уровни. Каждые пять уровней были незначительным поворотным моментом в Божественном Домене, и по мере того, как члены Нулевого Крыла повышали уровень, их эпические и фрагментированные легендарные предметы росли вместе с ними. Теперь, когда они достигли семидесятого уровня, бонусы к атрибутам этих предметов получили небольшое повышение.
Если эта команда была могущественной, когда они сражались с экспертами различных сверхдержав на Аукционной Арене Города Белой Реки, то сейчас они были чудовищны, особенно Танцующее Пламя, Нежный Снег, Чжао Юэжу и Кола.
За последние восемь дней команда также собрала одиннадцать Забытых Сетов тканевой экипировки, девять сетов Отклонения кожаных доспехов и восемь сетов латных доспехов Вены Земли. Они также собрали более девятисот единиц отдельного снаряжения ранга таинственного железа и мифрила. Их урожай был во много раз богатее, чем при гринде в командных подземельях в адском режиме за такое же количество времени.
В этот момент члены Нулевого Крыла объединились против восьмиметрового Лавового зверя величайшего лорда в пустынном каньоне. Лавовый зверь взревел от ярости, поскольку его здоровье продолжало падать под обстрелом Нулевого Крыла. Когда Лавовый зверь был близок к смерти, Танцующее Пламя маневрировала позади монстра и использовала Абсолютный удар, чтобы уничтожить последнюю нить здоровья величайшего лорда; её действия были настолько плавными, что даже её товарищи по команде были ошеломлены.
Когда Лавовый зверь семьдесят четвёртого уровня превратился в груду раскаленных обломков, шкала опыта каждого поднялась на небольшой кусочек.
– Эти Лавовые звери действительно тот ещё вызов, – пожаловалась Горлица, глядя на свой индикатор здоровья. В настоящее время у неё осталось менее трети здоровья, и её защита упала на восемьдесят пять процентов.
С таким небольшим количеством оставшейся защиты она получила более семидесяти тысяч единиц урона только от блокирования одной из атак Лавового зверя своим щитом. К сожалению, из-за массивной фигуры монстра, каждая из атак Лавового зверя имела большое АоЕ.
В результате Лавовому зверю не требовались специальные приёмы, чтобы не дать своим целям уклониться.
Если бы три основных МТ команды не вращались, танкуя Лавового зверя, победить величайшего лорда было бы невозможно.
– Они, безусловно, жёсткие. Его Лавовый щит также вдвое уменьшал магический урон. К счастью, у нас есть хорошее снаряжение. Любая другая команда из нашей гильдии вряд ли справилась бы с этим, – сказала Водяная Роза, глядя на мёртвого Лавового зверя.
Лавовый зверь обладал колоссальными ста миллионами НР, и его боевое восстановление восстанавливало два процента его максимального здоровья каждые пять секунд, что вдвое больше, чем у других монстров. Если бы у этих игроков не было достаточно высокого дамага, они были бы беспомощны против Лавового зверя.
Хотя Лавового зверя было трудно победить, он преподнес игрокам Нулевого Крыла сюрприз после своей смерти.
Этот Лавовый зверь сбросил более дюжины предметов. Его коэффициент выпадения был во много раз выше, чем у Лавовых гигантов, с которыми команда сталкивалась ранее.
– Лидер гильдии, ну что там? Упало ли какое-нибудь сетовое снаряжение? – спросил Блэки, выжидающе глядя на Ши Фэна, когда тот осматривал добычу.
Это был первый раз, когда они сражались с Лавовым зверем, но независимо от того, как Блэки смотрел на это, Лавовый зверь должен был сбросить лучшую добычу, чем Лавовый гигант ранга великого лорда, так как это был величайший лорд.
– Тут нет сетового снаряжения, но он действительно уронил кое-что интересное. Вот, взгляните сами, – сказал Ши Фэн, делясь информацией о предмете, который он оценил в командном чате.
Только три из около дюжины предметов, которые сбросил Лавовый зверь, были предметами снаряжения, и все они были семидесятого уровня ранга чистого золота. Хотя эти три предмета снижали расход выносливости, они были не такими мощными, как мифриловый сет семидесятого уровня.
Однако эти три предмета экипировки ранга чистого золота не были изюминкой добычи Лавового зверя. Скорее, это была Книга навыков для Супер восстановления.
Книга заклинаний
[Супер восстановление] (супер заклинание)
Мгновенно исцеляет всех союзных игроков в радиусе 30 метров на 40% от их выносливости и увеличивает скорость восстановления выносливости на 200% и основные атрибуты на 15% в течение следующего часа.
Время восстановление: 12 часов
Ограничение класса: Клирик
– Какое мощное заклинание! – глаза Блэки чуть не вылезли из орбит после прочтения описания заклинания.
Это заклинание не только восстанавливало выносливость и исцеляло игроков, но и увеличивало основные атрибуты своих целей.
– С помощью этого заклинания команда из ста человек могла бы легко исследовать нейтральные карты, не беспокоясь о своей выносливости, – Водяная Роза была так же удивлена.
Многие из необходимых материалов для производства снаряжения с сопротивлением и зелий высокого ранга можно было найти только на нейтральных картах. Сбор этих материалов был одной из главных причин того, что различные крупные державы отчаянно пытались исследовать нейтральные карты, и все это для подготовки к борьбе за первое место в сверхмасштабных командных подземельях семидесятого уровня на этих нейтральных картах.
Гильдия не только станет более популярной и соберёт больше снаряжения высшего уровня, обеспечив первую зачистку одного из этих командных подземелий, но и получит Ордер на строительство городка, что позволит гильдии построить новый городок гильдии на нейтральной карте. Это было равносильно обеспечению прав управления нейтральной картой.
На нейтральных картах существовало лишь ограниченное количество королевств и империй. Имея контроль над нейтральной картой, гильдии было бы трудно не стать сильнее.
– Мы должны позволить Облаку изучить эту Книгу навыков, – сказал Ши Фэн.
Остальная часть команды согласилась с его решением. Только члены класса Клириков могли научиться Супер восстановлению, а Фиолетовое Облако была Клириком номер один в гильдии. Более того, она постоянно путешествовала с основными силами гильдии или возглавляла собственную команду при изучении нейтральных карт. Заклинание было идеальным для неё.
После того, как Фиолетовое Облако научилась Супер восстановлению, Ши Фэн продолжил гриндить Лавовых гигантов для опыта со своей командой. Он также проинструктировал Танцующее Пламя и её отряд Ассасинов разделиться в поисках новых Лавовых зверей. Если им повезет, они смогут получить еще несколько Книг навыков Супер восстановления.
В то время как основная сила Нулевого Крыла продолжала гриндить Лавовых гигантов и повышать уровень, Меланхоличная Улыбка вызвала Ши Фэна.
– Что-то случилось? – спросил Ши Фэн, увидев озабоченное выражение Меланхоличной Улыбки.
– Лидер гильдии, Старлинк захватил Крепость Крови Орков Империи Орков. Вскоре после этого наши члены начали попадать в засады на различных нейтральных картах, особенно наши команды во внутреннем регионе Империи Орков. Наши потери очень велики. Я хотела получить подкрепление у Несгибаемого Духа, но, похоже, они тоже находятся в аналогичном затруднительном положении. Старлинк фактически начал тотальную войну с Несгибаемым Духом на нейтральных картах, граничащих с Империей Тёмной Ночи, – сообщила Меланхоличная Улыбка.
"Неудивительно, что Старлинк не ответил. Значит, он тайно планировал массированное нападение", – подумал Ши Фэн, когда его осенило.
Он должен был признать, что последний шаг Старлинка нанёс болезненный удар Нулевому Крылу.
В этот момент влияние Нулевого Крыла покрыло все Королевство Звёзд и Луны. С тех пор как гильдия восстановила свой статус базового члена в торговой палате Тайне, почти никакая сила не могла поколебать Нулевое Крыло в ее собственном королевстве.
Зная это, Старлинк, должно быть, решил применить более решительный подход и основать фонд в Империи Орков. Теперь, когда он контролирует крепость в империи, он может отправить большое количество экспертов, используя свое численное преимущество, чтобы уничтожить Нулевое Крыло в Империи Орков и на других нейтральных картах вокруг Королевства Звёзд и Луны.
Более того, Старлинк укрепил свои позиции в качестве повелителя Империи Тёмной Ночи. Другим державам будет очень трудно угрожать его положению, поэтому он мог бы позволить себе отправить большую группу экспертов за границу. И теперь, когда его положение в Империи Орков стало стабильным, ему не нужно беспокоиться о развитии своих экспертов в империи.
Хотя в Нулевом Крыле были Стражи-марионетки и Адские танки, это боевое оружие подходило только для крупномасштабных боев. С тем, как мало у Нулевого Крыла было этого боевого оружия, защита его членов на огромных нейтральных картах была бы невозможна.
– Лидер гильдии, что нам делать? – спросила Меланхоличная Улыбка.
– Скажи всем, чтобы пока оставались вместе. Если нужно, потратьте несколько Магических кристаллов и отправьте наших членов через Врата Другого Мира, чтобы повысить уровень. На данный момент мы будем игнорировать развитие на нейтральных картах, – ответил Ши Фэн, немного подумав над этим вопросом. – Мы примем дальнейшие меры, как только я закончу здесь свой квест.
– Поняла, – Меланхоличная Улыбка кивнула.
Отключив вызов, Ши Фэн собрал свою команду, и они направились к Повелителю Огня. Что касается прокачки и фарма снаряжения, то у них не было времени.
* * *
Ядро Тайной Земли Падающей Звезды было расплавленным адом. Только несколько валунов всё ещё стояли среди лавы, едва ли достаточно больших, чтобы вместить тридцать игроков. Тем временем пятидесятиметровая фигура, сделанная из текучей лавы, лежала среди жидкого камня. Похожая на гору фигура излучала пугающее давление, которое удерживало любого лавового монстра от приближения.
– Лидер гильдии, мы действительно собираемся сражаться с этим Боссом? – Блэки не смог сдержать горькой улыбки, глядя на великана из лавы.
Остальная часть команды выразила аналогичную реакцию.
Слово "сильный" больше не подходило для этого великана из лавы. Эта штука была практически непобедима для нынешних игроков.
Описание монстра
[Повелитель огня (Король огня)] (элементальное существо, древний демон, мифический)
Уровень: 75
HP: 580 000 000/580 000 000
Империя Орков, расположенная на обширной равнине недалеко от Столицы Орков.
Не имея обычных патрулирующих Орков, это было самое безопасное место недалеко от Столицы орков. Практически каждая держава, намеревавшаяся исследовать город, разбила лагерь, чтобы укрыть своих членов.
Недавно прибывшая сила занимала большой участок земли на многолюдной равнине, но, несмотря на то, что эта сила эгоистично занимала так много места, никто из других держав не осмеливался комментировать. Эта сила была не кем иным, как Старлинк, сверхдержавой, которой боялись даже различные супер-гильдии.
Когда команда из ста человек приблизилась к лагерю Старлинка, это привлекло внимание всех игроков вокруг.
Каждый член этой команды ехал на черном, как смоль, трёхметрового медведе. Маунты выглядели внушительно и величественно даже издалека. Более того, все эти игроки-всадники были шестьдесят седьмого уровня или выше, и они излучали сильную жажду крови и двигались как хорошо обученные солдаты. В довершение всего, самым слабым снаряжением, которое носили эти игроки, была экипировка шестьдесят пятого уровня ранга чистого золота.
Окружающие игроки признали, что давление, которое они испытывали от этой команды из ста человек, было вызвано не просто различием в основных характеристиках, но и различием в жизненных рейтингах.
Игроки почувствовали удушье, когда мужчина средних лет, шедший впереди, прошел мимо. Этот человек ощущался свирепым зверем, и они знали, что он разорвёт их на куски, если они даже едва шевельнутся.
– Лидер гильдии, кто это? Он выглядит несколько знакомым, но я не могу его узнать, – спросила Пурпурный Глаз, которая отдыхала в лагере Звёздного Альянса, наблюдая, как рослый мужчина входит в лагерь Старлинка.
– Конечно, он кажется тебе знакомым. Он пришёл из разрушенного королевства на Западном Континенте Божественного Домена. Возможно, ты не знаешь его имени, Испуганный Ветер, но я уверен, что ты слышала его прозвище, Бешеный Зверь, – сказал Галактика Прошлого, в его глазах мелькнул намек на страх, когда он смотрел, как мужчина проходит мимо. – Я бы никогда не подумал, что Старлинк завербует этого сумасшедшего. Я боюсь, что на этот раз Нулевое Крыло может быть в опасности.
– Он и есть тот Бешеный Зверь? – это открытие удивило Пурпурный Нефрит.
Игроки на Восточном Континенте, возможно, и не слышали о Безумном Звере, так как два континента не имели большого взаимодействия, но как высший эшелон гильдии первого класса, Пурпурный Нефрит слышала о некоторых вопросах, касающихся Западного Континента.
Согласно её источникам, Бешеный Зверь был знаменит тем, что потряс Западный Континент. С помощью одной команды авантюристов он уничтожил королевство сверхдержавы. У различных сверхдержав просто не было сил остановить этого сумасшедшего.
Галактика Прошлого был не единственным игроком, который узнал Безумного Зверя. Многие из высших эшелонов гильдии в этом районе заметили этого человека.
– Как и ожидалось от Старлинка. Они завербовали даже Безумного Зверя. Неудивительно, почему различные сверхдержавы так боятся гильдии. Поскольку Нулевое Крыло сделало Старлинк посмешищем перед другими сверхдержавами, оно определённо обречено.
– Интересно, что Безумный Зверь планирует сделать с Королевством Звёзд и Луны? Надеюсь, он не слишком безжалостен. Я не хочу страдать вместе с Нулевым Крылом.
Появление Испуганного Ветра вызвало множество дискуссий среди отдыхающих игроков.
Когда Испуганный Ветер прибыл в лагерь Старлинка, Три Убийства, четвёртый вице-лидер гильдии Старлинка, двинулся, чтобы поприветствовать этого человека.
– Брат Ветер, давно не виделись. Это действительно замечательно, что ты готов нам помочь, – сказал Три Убийства. Он не смог сдержать внутреннего вздоха, когда почувствовал ауру Испуганного Ветра.
Три Убийства и Испуганный Ветер были старыми знакомыми. Они даже дебютировали в виртуальном игровом мире примерно в то же время. Только Три Убийства был поддержан супер-гильдией, Ёрмунгандом, в то время как у Испуганного Ветра не было никакой поддержки.
Однако теперь прозвище Испуганного Ветра "Бешеный Зверь" распространилось по всему Западному Континенту. Он даже стал вторым вице-лидером гильдии Старлинк. С другой стороны, Три Убийства был всего лишь четвёртым вице-лидером гильдии Старлинк.
– Я понимаю, что лидер гильдии хочет удалить любые следы Нулевого Крыла из Божественного Домена. С тех пор как я пришёл, Нулевое Крыло встретит свой конец, – сказал Испуганный Ветер. – Однако члены Нулевого Крыла, которых я убил по пути сюда, не кажутся слишком впечатляющими. Подумать только, что Четыре Теневых Демона действительно проиграли этим людям... Эти четверо стариков реально пали.
– Брат Ветер, Нулевое Крыло ещё не отправило своих настоящих экспертов. У гильдии также есть свои Боевые марионетки и Адские танки. Бой с Нулевым Крылом будет нелегким, – объяснил Три Убийства.
– Настоящие эксперты и Боевые марионетки Нулевого Крыла? Любопытно. Интересно, чей клинок острее, мой или Нулевого Крыла! – произнёс Испуганный Ветер, облизывая губы, в его глазах вспыхнуло возбуждение. – Поскольку эксперты Нулевого Крыла отказываются встретиться со мной, мы заставим их показать себя. Я слышал, что у Нулевого Крыла есть город в Империи Орков. Я думаю, что мы с моими людьми нанесём ему визит.
После чего Испуганный Ветер развернулся и повёл своих людей в сторону Городка Серебряного Крыла.
* * *
Тем временем Ши Фэн некоторое время молча наблюдал за спящим Повелителем Огня в ядре Тайной Земли Падающей Звезды.
"Почему он настолько сильнее?" – Ши Фэн почувствовал, как у него начинает болеть голова, когда он посмотрел на панель атрибутов Босса.
Первоначальный Повелитель огня уже был намного сильнее обычных мифических монстров, но теперь, когда он стал древним демоном, даже команда из ста человек экспертов третьего порядка не имела бы больших шансов победить его, не говоря уже о команде из ста человек экспертов второго порядка.
Жизненные рейтинги древнего демона могли соперничать со свирепыми зверями, повелителями в Божественном Домене в древние времена.
Ши Фэн убил Короля огненных демонов только из-за того, что его квест резко уменьшил силу монстра, но этот Повелитель огня был на пике своей силы. Даже команда из тысячи человек, набитая экспертами того же уровня, быстро уступила бы Повелителю огня.
"Нет, что-то не так!" – Ши Фэн быстро заметил светящиеся золотые божественные руны, парящие вокруг тела Повелителя Огня. Эти руны постепенно сливались с формой Босса. Насколько Ши Фэн помнил, Повелитель огня не должен был создавать никаких божественных рун. Более того, аура Босса становилась сильнее, хотя и очень медленно. Находится ли он в середине эволюции?
Хотя монстры-Боссы Божественного Домена редко эволюционировали, это не было чем-то неслыханным. Как правило, эти эволюции происходили только после того, как игроки запускали определенные события, но этот процесс было нелегко завершить. Боссам-монстрам обычно требовалось полмесяца, чтобы успешно эволюционировать. Конечно, были случаи, когда Боссы завершали эволюцию за два-три дня.
– Быстро! Все, шевелитесь! – поспешно крикнул Ши Фэн.
Когда Ши Фэн понял, что Повелитель огня находится в разгаре эволюции, он собрал свою команду и начал набег на древнего демона.
Ши Фэн попросил Колу, который носил Корону Огненного Демона, выступить в роли ведущего, в то время как Горлица и Е Умянь предложили поддержку со сторон. Он проинструктировал остальных членов команды встать рядом с Повелителем огня и ждать его команды.
Срочность Ши Фэна смутила его товарищей по команде, но когда они подумали о том, что могут покинуть Тайную Землю Падающей Звезды, только убив Повелителя огня или умерев сами, они послушно подошли к Боссу.
– Вперёд! – скомандовал Ши Фэн, как только его игроки заняли свои позиции.
Возглавляя атаку, Кола бросился к спящему Повелителю огня. Хотя расплавленная лава покрывала землю, высокое сопротивление огню, которую обеспечивала Корона Огненного Демона, делала лаву похожей на морскую воду для Колы. Вскоре Кола предстал перед Повелителем огня и ударил древнего демона своим мечом.
– 13 745!
Когда Повелитель огня получил урон, он открыл глаза, выпустив ослепительный золотой свет. Затем оглушительный рев Босса эхом разнёсся по горящему полю.
Задержка удивила игроков Нулевого Крыла.
Обычно Боссы нападали, как только игроки оказывались в пределах определенного радиуса действия, но Повелитель огня двигался только после того, как Кола атаковал. Что-то здесь определённо было не так.
С рёвом интенсивность ауры Повелителя огня взлетела до небес. Божественные руны вокруг его тела начали светиться ярче, как будто они проявлялись полностью.
"Конечно же, он пытается эволюционировать", – Ши Фэн не мог не улыбнуться.
– Все, атакуйте всем, что у вас есть! Будьте осторожны с огненным дождём и лавой на земле! Несмотря ни на что не убивайте ни одного из лавовых монстров, которые появляются! Просто отведите их в сторону!
В Божественном Домене монстры были самыми слабыми, когда пытались эволюционировать, но если бы они были в опасности, они могли бы сильно ускорить свою эволюцию. Хотя им требовалось заплатить за это чрезвычайно высокую цену, с ними стало бы значительно труднее иметь дело, как только их эволюция завершится.
После того, как Ши Фэн отдал свои приказы, он пожертвовал семь тысяч Магических кристаллов своему Кольцу Евангелия и активировал Миниатюрный мир и Кольцо блеска.
В тот момент, когда Миниатюрный мир вступил в силу, сила мира начала подавлять Босса. К сожалению, Повелитель огня всё ещё был древним демоном, и в результате он потерял только двадцать процентов своих базовых атрибутов. Его сила всё ещё была намного выше, чем у любого обычного мифического монстра.
После чего Повелитель огня ткнул в поднятый щит Колы. При ударе Кола отшатнулся на четыре шага назад, потеряв более восьмидесяти тысяч НР.
– Он такой слабый? – Кола был удивлён, что потерял так мало здоровья.
У него было более двухсот сорока тысяч максимальных НР. Атака, нанёсшая чуть более восьмидесяти тысяч единиц урона, была вполне в пределах его терпимости. Целители команды могут чувствовать себя в лучшем случае немного переутомленными.
– Не сдерживайтесь! Немедленно активируйте свои навыки берсерка! Нам нужно убить Босса до того, как он завершит свою эволюцию!
Наблюдая за тем, как божественные руны вокруг Повелителя огня продолжают формироваться, Ши Фэн подсчитал, что у них осталось менее двадцати минут до того, как Босс завершит свою эволюцию. Сейчас на счету каждая секунда. Если бы они попытались сразиться с Повелителем огня, как обычно, они бы не победили Босса вовремя. Как только древний демон завершит свою эволюцию, он сможет легко уничтожить каждого из них, даже если у него останется только один процент здоровья.
Услышав команду Ши Фэна, каждый член команды активировал свои навыки берсерка и удвоил свой дамаг. Теперь их атаки нанесли минимум сорок тысяч единиц урона. Нежный Снег, Танцующее Пламя и Чжао Юэжу легко наносили более ста тысяч единиц урона при каждой атаке.
Естественно, Ши Фэн тоже не стал сдерживаться. После активации Силы Небесного Дракона он активировал Сумеречную Тень и Сумерки Богов. Затем его восемь двойников одновременно атаковали Повелителя огня, и над головой Повелителя огня один за другим появлялись повреждения, превышающие семьдесят тысяч единиц, при этом случайный критический удар наносил более ста тысяч единиц урона. Увидев общий дамаг Ши Фэна, все почувствовали, как у них ёкнуло сердце.
Если бы их противник был всего лишь великим лордом семьдесят пятого уровня, а не мифическим древним демоном, они не сомневались, что Ши Фэн сможет победить монстра менее чем за минуту.
Ещё через десять минут основные силы Нулевого Крыла снизили здоровье Повелителя огня до тридцати процентов.
– Презренные смертные! Вы смеете вторгаться в область моего покоя?! Сгорите дотла!
Повелитель огня взревел ещё раз, и в его руках появился огненный клинок. Затем он взмахнул клинком перед собой.
Бум!
Когда лезвие врезалось в землю, удар был похож на извержение вулкана. Атака мгновенно убила восемь игроков, и земля под пылающим клинком исчезла, не оставив ничего, кроме треснувшего кратера.
Выжившие члены команды ахнули.
Всего одной атакой Повелитель огня изменил местность на поле боя. Мало того, что его скорость атаки была необычайно высока, но и дальность его атаки также была абсурдной.
– Не паникуйте! Держись на расстоянии! Когда Босс начнёт направлять ману, не стойте перед ним! – спокойно приказал Ши Фэн.
Ши Фэн хорошо понимал Повелителя огня. Дополнительный урон от огня, наносимый атаками Боссов, сделал этого монстра таким мощным. Без достаточно высокого сопротивления огню даже МТ такого же уровня погибли бы мгновенно.
Вот почему различные крупные державы Королевства Звёзд и Луны были совершенно беспомощны против Повелителя огня в предыдущей жизни Ши Фэна. К счастью, Кола в настоящее время носил Корону Огненного Демона и выпил мастер-зелье Сопротивления огню. Даже при ударе он получил всего несколько тысяч единиц урона от огня.
Хотя Повелитель огня также обладал навыками и заклинаниями АоЕ, эти схемы атаки были довольно простыми. Атак было бы легко избежать, если бы игроки обращали на это внимание.
По мере того как секунды продолжали тикать, а Повелитель огня терял все больше здоровья, Босс становился всё более разъярённым. Время от времени он активировал Руку метеора и бомбардировал игроков Нулевого Крыла множеством летающих пылающих камней. Любой игрок, на которого обрушивались эти метеориты, кроме Колы, мгновенно умирал, и в результате команда продолжала терять участников.
Когда Повелитель огня сотворил Море лавы, крупномасштабное заклинание разрушения, Ши Фэн активировал Абсолютный домен и защитил свою команду от уничтожения.
Когда у Повелителя огня оставалось всего пять процентов его здоровья, в команде Нулевого Крыла было менее тридцати игроков. Увидев это, Нежный Снег активировала Волю света, её высший навык.
Пять мечей света обрушились на Повелителя огня, каждый из которых нанёс более трёхсот тысяч единиц урона. Некоторые атаки были даже критическими, нанося вдвое больший урон. После того, как все пять мечей нанесли удар, Повелитель огня потерял более двух миллионов НР.
После чего Чжао Юэжу активировала сверхмасштабное заклинание уничтожения Огненно-ледяной ад, в то время как Фиолетовое Облако кастовала Пространственный Разлом и Ярость тени. Водяная Роза и Блэки аналогичным образом применили свои масштабные заклинания уничтожения.
По мере того как заклинание за заклинанием разоряло здоровье Повелителя огня, ярость древнего демона продолжала расти. Босс ответил, вызвав два огненных клинка и размахивая ими против этих вторгшихся игроков, каждый из его ударов вызывал волны лавы, которые омывали членов Нулевого Крыла. Даже Кола наблюдал, как его здоровье понемногу истощается, несмотря на активацию Воли Титана, которая уменьшила входящий урон на девяносто пять процентов. К сожалению, лава убила Горлицу и Е Умяня.
Когда у Повелителя огня осталось менее одного процента здоровья, он отпустил своё пылающее оружие и вызвал приливную волну огня, которая хлынула на команду Нулевого Крыла. Даже пространство начало трескаться под мощью обжигающей приливной волны.
– Мы обречены! – лицо Колы побледнело, когда он наблюдал за приближающейся атакой.
– Умри!
Как раз перед тем, как огненная волна обрушилась на его игроков, Ши Фэн, который уже активировал Силу тьмы, активировал Освобождение Клинка и Божественное провидение. Затем он отразил набегающую приливную волну взмахом своего клинка.
Разрез молнии!
Голубая молния разорвала приливную волну пополам, и глаза Повелителя огня потускнели, когда он рухнул в лаву, и в результате удара образовалась небольшая волна.
Когда Повелитель огня безжизненно упал в лавовое поле, Танцующее Пламя и другие выжившие члены Нулевого Крыла в изнеможении повалились назад. Однако, несмотря на то, как они устали, в их глазах всё ещё светилась радость.
В Божественном Домене было общеизвестно, что чем сильнее монстр, тем лучше будет его добыча.
Хотя они не понимали, что именно представляет собой древний демон мифического ранга, они прекрасно понимали, насколько могущественным был Повелитель огня. Это, несомненно, был самый сильный Босс, с которым они сражались с тех пор, как присоединились к Божественному Домену.
Если бы Ши Фэн не сделал всё возможное в этот последний момент, рассекая пылающую приливную волну Босса пополам, они были бы уничтожены.
Выжившие игроки наблюдали, как их шкалы опыта заполняются с огромной скоростью после смерти Повелителя огня. Босс был древним демоном семьдесят пятого уровня мифического ранга, и в отличие от Короля огненных демонов, которого Ши Фэн победил некоторое время назад, никакой квест не подавлял Повелителя огня. Даже разделив опыт между ста игроками, каждый получил бы значительную сумму, но поскольку после боя в живых оставалось менее десять игроков, было легко представить, сколько опыта получил каждый.
Танцующее Пламя и другие поднялись с семидесятого до семьдесят первого на месте, в то время как Ши Фэн поднялся с пяти процентов до сорока двух процентов от семьдесят четвёртого уровня.
В то время как все были удивлены полученным опытом, Тайная Земля Падающей Звезды начала трансформироваться. Лавовый ад, окружавший членов Нулевого Крыла, превратился в бесплодную пустошь. Тело Повелителя огня остыло и распалось, превратившись в груду горячих обломков. В то же время добыча дождём посыпалась с неба, образовав небольшой ослепительный холмик. Никто из команды Нулевого Крыла и представить себе не мог, что этот Босс сбросит столько добычи.
– Хорошо, давайте воскресим команду. Тогда мы разделим добычу, – усмехнулся Ши Фэн, увидев сверкающие глаза своих товарищей по команде.
Выжившие целители сделали, как им было сказано, и воскресили своих павших товарищей по команде, в то время как Ши Фэн организовывал упавшие предметы.
В конце концов, Ши Фэну потребовалось более получаса, чтобы оценить добычу Повелителя огня. Каждый предмет, который он брал, был первоклассным, и даже он, тот, кто видел бесчисленные сокровища в прошлом, не мог полностью контролировать свой восторг.
Он наконец понял, почему различные сверхдержавы любили охотиться на древних демонов, несмотря на чрезвычайную цену.
Просто не было никакого сравнения между добычей древнего демона и добычей команды в сверхмасштабном подземелье в адском режиме.
Хотя Повелитель огня был всего лишь псевдодревним демоном, поскольку он ещё не завершил свою эволюцию, Ши Фэн был уверен, что эти предметы могут свести с ума любую сверхдержаву. Если бы различные сверхдержавы узнали о сегодняшнем рейде, они сделали бы все возможное, чтобы заполучить эту добычу, даже если бы это означало уничтожение Нулевого Крыла!
Всего выпало двести сорок семь предметов. Среди них тридцать один был эпическими материалами, шесть были низшими легендарными материалами и восемьдесят три были материалами более низкого ранга. Также упали пять Кристаллов Семи Светил, что эквивалентно четырнадцати единицам. Там было тридцать два атрибутивных Драгоценных камня различных типов, три магических кристаллических сундука с сокровищами ранга таинственного железа и один магический кристаллический сундук с сокровищами мифрилового ранга.
Были сброшены тридцать семь магических свитков, три из которых были четвёртого порядка, шестнадцать были третьего порядка, а остальные были магическими свитками второго порядка.
Среди предметов также лежали восемь Книг навыков, семь из которых являлись обычными навыками второго порядка, а один был навыком табу второго порядка.
Всего было сброшено тридцать три предмета оружия и экипировки: двадцать один предмет снаряжения ранга чистого золота семидесятого уровня, вовсе предметов снаряжения ранга тёмного золота семидесятого уровня, три эпических предмета и один фрагментированный легендарный предмет.
Одних только трёх предметов эпического снаряжения было достаточно, чтобы тронуть сердце Ши Фэна, не говоря уже о снаряжении семидесятого уровня ранга чистого и тёмного золота.
Тремя эпическими предметами были Кольцо источника огня, Несгибаемая боевая броня и Ботинки призрачной кожи, предметы высшего уровня даже среди эпического снаряжения. Кольцо источника огня не только увеличивало Сопротивление огню игрока и силу его навыков и заклинаний типа огня, но также обладало врождённым навыком Телепортации. Хотя навык Телепортации был не таким мощным, как у Кольца Семи Светил, он позволял пользователю преодолевать расстояние в сто тысяч метров.
Хотя основные атрибуты Несгибаемой боевой брони были в лучшем случае средними, у неё был пассивный навык, который вдвое снижал расход выносливости её владельца. С другой стороны, Ботинки призрачной кожи были ботинками высшего класса для Ассасинов. Снаряжение не только увеличивало эффекты маскировки игрока, но и увеличивало скорость реакции на двадцать процентов.
Хотя фрагментированный легендарный предмет, который сбросил Повелитель огня, не был ни оружием, ни снаряжением, он был даже более ценным, чем любой из них того же ранга.
Описание предмета
[Шар пылающего огня] (фрагментированный легендарный)
Концентрированная сущность Повелителя огня. Этот предмет содержит всю силу Повелителя огня. При использовании Шар пылающего огня временно повышает порядок пользователя на один в течение трёх часов (можно поднять максимум до 4-го порядка).
Время перезарядки: 12 часов.
Обычно фрагментированные легендарные предметы повышали боевую мощь игроков только на половину порядка, но этот Шар пылающего огня повышал игрока на целый порядок. Единственным недостатком этого предмета было ограничение четвёртого порядка. Шар станет бесполезным, как только игроки достигнут этого порядка.
Несмотря на это, Ши Фэн был поражён Шаром пылающего огня. В конце концов, достичь четвёртого порядка было непростой задачей в Божественном Домене.
Повелитель огня сбросил ещё один предмет, который привёл Ши Фэна в восторг.
Продвинутый Ордер продвижения строения!
Обычно игроки могли получить этот предмет, только пройдя первую зачистку в сверхмасштабном командном подземелье сотого с лишним уровня. Более того, коэффициент выпадения не был сто процентов.
С помощью этого Ордера продвижения игроки могли обновить базовое сооружение в своём городе или городке гильдии до продвинутого ранга.
На первый взгляд этот Ордер продвижения может показаться не таким уж большим. На самом деле, большинство сверхдержав не обращали на это особого внимания в предыдущей жизни Ши Фэна. Обеспечить первую зачистку в сверхбольшом командном подземелье сотого уровня было практически невозможно для второклассной или первоклассной гильдии, поэтому они также не обратили никакого внимания на продвинутый Ордер продвижения строения.
Все поняли истинную ценность Ордера продвижения только после того, как игроки достигли сто пятидесятого уровня.
Это было почти бесценно из-за его способности модернизировать базовую Боевую Арену до продвинутого ранга.
Построенные игроками продвинутые Боевые Арены были намного больше, чем базовые Боевые Арены, и на самом деле внутри они были куда вместительнее, чем должен был позволить масштаб здания. Продвинутые Боевые Арены также имели более высокую плотность маны, чем их базовые аналоги, что позволяло игрокам более эффективно тренировать свои боевые техники. Продвинутые Боевые Арены также могли записывать и имитировать боевые техники, на которых игроки могли затем учиться. К сожалению, для этой функции требовалось много Магических кристаллов, и чем сильнее была боевая техника, тем выше была бы ее стоимость.
Как только он закончил изучать добычу Повелителя огня, Ши Фэн поделился деталями оружия и экипировки в командном чате, проводя внутренний аукцион для этих предметов.
Все ахнули, когда увидели эти предметы.
За короткое мгновение все снаряжение ранга чистого золота, тёмного золота и эпического были разделены между командой.
Летящая Тень выиграл Ботинки призрачной кожи, Чжао Юэжу выиграла Кольцо источника огня, а Остаточное Облако получил Несгибаемую боевую броню. Все трое почувствовали, что их боевая мощь значительно возросла.
– Теперь, когда мы закончили наш квест, пришло время отправляться домой.
Затем Ши Фэн достал свиток Возвращения и активировал его. Он превратился в полосу белого света и покинул теперь искалеченную Тайную Землю Падающей Звезды.
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
Ши Фэн и другие провели восемь дней, сражаясь в Тайной Земле Падающей Звезды, и они были морально измотаны повторяющимся гриндом.
Однако, когда они вернулись в резиденцию Нулевого Крыла в Городе Белой Реки, на них обрушилась гнетущая атмосфера Резиденции, прежде чем у них появилась возможность отдохнуть.
– Лидер гильдии, Вы наконец-то вернулись! – занятая в главном вестибюле гильдии, усталое лицо Юлань просветлело от волнения, когда она заметила, что команда Ши Фэна возвращается в Резиденцию.
Она не была уверена, что продержалась бы долго, если бы команда Ши Фэна пропала без вести.
– Какова текущая ситуация в гильдии? – спросил Ши Фэн.
– В целом плохая. За последнюю неделю к гильдии присоединились многие игроки и команды авантюристов, но финансы гильдии и так были скудными. Что ещё хуже, Старлинк начал атаковать нас на окружающих нейтральных картах. Мы уже понесли более пятидесяти тысяч жертв. Нам почти пришлось опустошить наши сбережения, чтобы компенсировать убитых игроков. К счастью, Несгибаемый Дух прислал нам некоторую помощь, так что мы смогли поддержать деятельность гильдии, – объяснила Юлань с горькой улыбкой. – Но если так будет продолжаться и дальше, средства гильдии рано или поздно иссякнут. Более того, нехватка средств сейчас не самая острая проблема. Мы уже исчерпали запасы оружия и экипировки на складе нашей гильдии. Если мы не пополним его в ближайшее время, гильдия не сможет нормально работать.
– Как гильдия попала в такое состояние? Я думал, что раньше говорил всем ограничить нашу активность, – Ши Фэн был удивлён, услышав, что гильдия пережила так много смертей.
Старлинк начал свою атаку всего день назад, но за это время он убил более пятидесяти тысяч игроков Нулевого Крыла. Независимо от того, как он думал об этом, такой подвиг не должен быть возможен.
– Первоначально мы потеряли всего около двадцати тысяч жизней, но Старлинк отказался сдаваться и устроил засаду на членов после того, как они перебрались в район Городка Серебряного Крыла. Разъярённые, некоторые из наших товарищей по гильдии повели команды на встречу с членами Старлинка. К сожалению, результаты были далеки от идеала. Игроки, которых Старлинк послал атаковать нас, впечатляюще сильны, особенно особая, свирепая группа. Имея всего команду из ста человек, они убили более десяти тысяч наших игроков. Четыреста убитых игроков были даже членами Легиона Тёмных Богов. Эта команда также уничтожила два наших Адских танка. После этого я сказала всем оставаться на месте в Городке Серебряного Крыла. Только тогда наши потери снизились. Однако члены Старлинка окружили городок и поднимают шум. Многие члены нашей гильдии начали высказывать свое мнение по этому вопросу. Отсиживаться в городке – это не долгосрочное решение.
Этот вопрос явно расстроил Юлань. Это столкновение со Старлинк показало ей, насколько действительно сильны сверхдержавы. Количество и качество экспертов Нулевое Крыло и тех, кто работал в Старлинк, были на совершенно разных уровнях. Если бы нынешние игроки не были такими низкоуровневыми, даже оборона Городка Серебряного Крыла не остановила бы нападение Старлинк.
– Так вот в чём дело, – отчёт Юлань дал Ши Фэну приблизительное представление о ситуации в гильдии.
Это затруднительное положение не особенно удивило Ши Фэна. Коллекция гильдии мощного оружия и экипировки, а также большое количество игроков второго порядка Нулевого Крыла – вот почему гильдия могла спровоцировать так много сверхдержав и выиграть несколько крупных сражений.
Однако не только игроки второго порядка стали более распространёнными, но и начал сокращаться разрыв между стандартами экипировки Нулевого Крыла и различными сверхдержавами. Кроме того, новая Аукционная Арена позволила различным сверхдержавам обеспечить свое господство на своих территориях, поэтому им было меньше о чем беспокоиться и они могли позволить себе отправлять больше экспертов для выполнения задач на большие расстояния.
– Пламя, отведи некоторых из наших людей в Городок Серебряного Крыла и избавься от игроков, причиняющих неприятности за пределами наших стен. Они не имеют права выставлять напоказ свою силу на территории Нулевого Крыла! – сказал Ши Фэн, поворачиваясь к Танцующему Пламени, которая стояла рядом с ним.
Позволить врагу гильдии поднять шум на своей территории было плохо для репутации гильдии. Если бы это продолжалось, мораль также упала бы.
– Предоставьте это мне, – Танцующее Пламя улыбнулась и кивнула. Ей наскучило гриндить монстров в Тайной Земле Падающей Звезды, так что это задание было бы хорошей сменой темпа.
Ассасин телепортировалась в Городок Серебряного Крыла вместе с Фиолетовым Облаком, Колой и несколькими другими высшими эшелонами.
– Лидер гильдии, эти игроки Старлинка экстраординарны, и их очень много. Я боюсь, что с ними будет не так легко справиться, – выразила беспокойство Юлань, наблюдая, как Танцующее Пламя ведет около дюжины товарищей в Городок Серебряного Крыла.
– Мы просто отгоняем кучу сброда. Нам не нужно мобилизовывать все силы, – спокойно ответил Ши Фэн. – В любом случае, ты сказала, что гильдии нужно оружие и экипировка? У меня есть немного. Используй их, чтобы облегчить наше нынешнее затруднительное положение.
Сказав это, Ши Фэн начал торговлю с Юлань и бросал в витрину один предмет за другим, все это были оружие и экипировка из Тайной Земли Падающей Звезды.
Он уже отдал Шар пылающего огня Танцующему Пламени, и с фрагментированным легендарным предметом её команды должно быть более чем достаточно, чтобы справиться с этими проблемными игроками.
Когда Юлань увидела оружие и экипировку, которыми Ши Фэн обменивался с ней, она была ошеломлена.
– Снаряжение семидесятого уровня? – Юлань недоверчиво уставилась в окно.
У различных сверхдержав, вероятно, было всего несколько предметов семидесятого уровня, но Ши Фэн передал ей почти тысячу единиц оружия и экипировки. Более того, самые слабые предметы снаряжения были ранга таинственного железа, в то время как большинство предметов были мифрилового ранга…
При более внимательном взгляде на панель атрибутов предмета глаза Юлань чуть не вылезли из орбит.
Эти предметы не только были семидесятого уровня, но и обладали свойством, снижающим расход выносливости игроков. Нынешние игроки мечтали использовать такое снаряжение. Это снаряжение для снижения выносливости может продаваться по астрономическим ценам.
– Лидер гильдии, мы действительно позволим всем приобрести эти предметы со склада гильдии? – Юлань не могла не спросить.
Каждое оружие и экипировка, которые Ши Фэн передал ей, несомненно, были первоклассными на этой стадии игры. Эти предметы могут быть использованы в качестве капитала для обеспечения большего объема ресурсов на нейтральных картах. Любая другая гильдия, скорее всего, зарезервировала бы это оружие и экипировку для своих основных членов; они никогда не позволили бы своим обычным и элитным членам получить доступ к таким драгоценным предметам.
– Всё в порядке. Используй их, чтобы мотивировать наших членов, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
В то время как снаряжение таинственного железного и мифрилового рангов семидесятого уровня было хорошим, эти предметы были ничем по сравнению с мифриловой сетовой экипировкой семидесятого уровня, которую Ши Фэн всё ещё приберег.
Затем Юлань расположила оружие и экипировку на складе гильдии, позволяя членам гильдии приобретать их за очки вклада гильдии.
Тем временем Ши Фэн тайно покинул Резиденцию гильдии и направился в Ассоциацию Авантюристов, чтобы выполнить квест Крестового похода Повелителя огня.
После всего, что было сказано и сделано, оружие и экипировка, которые он собрал, были лишь временным решением. Если бы Нулевое Крыло хотело победить Старлинк, этих предметов было бы недостаточно. Нулевому Крылу требовалось больше финансирования и сил.
* * *
Вскоре после ухода Ши Фэна оружие и экипировка семидесятого уровня появилось в списке обмена на складе гильдии. Когда они обнаружили эти предметы, члены гильдии, желающие обновить свои предметы, уставились на новое снаряжение налитыми кровью глазами.
– Дерьмо! Мифриловое снаряжение семидесятого уровня! Мне мерещится?
– Неужели наша гильдия ограбила казну какого-то NPC? Откуда у нас столько мифрилового оружия и экипировки семидесятого уровня?
– Быстро, смотри! Это снаряжение снижает потребление выносливости!
– Удивительно! Если бы у меня был полный набор этого снаряжения, мне не пришлось бы беспокоиться о своей выносливости, когда я исследую нейтральные карты!
В Резиденции Нулевого Крыла поднялась суматоха, когда члены гильдии обнаружили недавно заполненный склад гильдии и начали думать о способах заработать больше очков вклада гильдии для покупки этих предметов.
Тем временем новости о новой коллекции Нулевого Крыла быстро достигли различных крупных держав.
Вскоре после того, как оружие и экипировка семидесятого уровня появились на складе гильдии Нулевого Крыла, новости об этих предметах достигли Крепости Крови Орков Старлинка. Несколько экспертов шестьдесят шестого уровня или выше наблюдали за Тремя Убийствами, который нервно разглядывал пейзаж за окном в конференц-зале на пятом этаже резиденции Старлинк.
– Вице-лидер гильдии, по словам наших шпионов в Нулевом Крыле, гильдия предложила почти тысячу единиц оружия и экипировки семидесятого уровня для покупки на своём складе гильдии. Более того, каждая деталь снаряжения снижает потребление выносливости, – сообщил Рейнджер шестьдесят шестого уровня, наблюдая за Тремя Убийствами с намёком на жадность во взгляде. – Члены Нулевого Крыла находятся на седьмом небе от счастья из-за этого. Многие из них отчаянно пытаются заработать очков вклада гильдии, чтобы приобрести снаряжение для снижения выносливости. Такой поворот событий, безусловно, повысил боевой дух в гильдии.
Различные сверхдержавы всё ещё считали оружие и экипировку семидесятого уровня экстравагантными на этом этапе игры. Даже такие эксперты, как он, носили только предметы ранга чистого золота шестьдесят пятого уровня. Если бы он мог заполучить в свои руки ещё один или два предмета тёмно-золотого снаряжения шестьдесят пятого уровня, он бы спал с широкой улыбкой на лице.
Однако Нулевое Крыло только что предложило своим обычным и элитным членам возможность использовать мифриловое оружие и экипировку семидесятого уровня. Это преимущество было поистине завидным. Более того, мифриловое снаряжение снижало расход выносливости.
Ему было бы намного легче развиваться, если бы он мог приобрести несколько единиц такого снаряжения, но игрокам, которые даже не были обычными экспертами, была предоставлена такая возможность. Ситуация сводила с ума.
– Как мило со стороны Нулевого Крыла предложить такое снаряжение, – даже Три Убийства был слегка удивлён щедростью Нулевого Крыла. Он усмехнулся и сказал: – К сожалению, это лишь временная мера. Мы уже подготовили технику для затяжной войны. Лидер гильдии даже собрал триста тысяч золотых, чтобы убедить внешних экспертов выступить против нашего врага. Тот факт, что Нулевое Крыло предлагает своим обычным и элитным членам такое снаряжение, только делает их более привлекательными целями.
– Я думал, что Чёрное Пламя призовёт членов своей гильдии в Королевство Звёзд и Луны и засядет там. У нашей гильдии ушло много времени и ресурсов, чтобы уничтожить Нулевое Крыло, если бы он это сделал. Однако, похоже, он действительно верит, что его гильдия находится на равных с различными сверхдержавами только потому, что в прошлом он одерживал небольшие победы над сверхдержавами. Как глупо!
– Нулевое Крыло ошибается, если думает, что может встретиться с нами лицом к лицу. Они себя переоценивают, – нахмурившись, сказала высокая женщина в черных как смоль кожаных доспехах. Затем она обратилась к Трем Убийствам: – Вице-лидер гильдии, давайте сделаем наш ход до Тёмной Души. Мы не можем позволить Испуганному Ветру и Тёмной Душе забрать всю славу!
– Конечно. Юэ Мэн, иди готовься. Мы собираемся отрезать все пути между Королевством Звёзд и Луны и Городком Серебряного Крыла! Мы уничтожим доходы городка! – сказал Три Убийства, кивая.
– Предоставьте это мне, вице-лидер гильдии! Я позабочусь о том, чтобы никто не смог добраться до городка по суше! – заявила Юэ Мэн, похлопывая по тяжёлому молоту, который она несла, в её глазах светилась абсолютная уверенность.
* * *
Тем временем Ши Фэн тайно добрался до зала Ассоциации Авантюристов на втором этаже.
– Лорд Защитник, чем я могу быть Вам полезен? – спросил старший администратор, подходя к Ши Фэну.
– Я хочу сдать квест. Вот Сердце Падающего Огня, которое я нашёл, – сказал Ши Фэн, вытаскивая из сумки камень, окутанный голубым пламенем, и протянул его старшему администратору.
Каждый квест Крестового похода требовал подтверждения завершения. Сердце Падающего Огня было свидетельством поражения Повелителя огня.
Старший администратор был ошеломлён, когда увидел Сердце Падающего Огня. Как только он вышел из оцепенения, NPC посмотрел на Ши Фэна с ещё большим уважением.
После проверки подлинности Сердца Падающего Огня серия системных уведомлений нахлынула на Ши Фэна.
Системное сообщение
Системное объявление региона Королевства Звёзд и Луны: Поздравляем Нулевое Крыло с завершением квеста героического Крестового похода Повелитель Огня. Награда: 30 000 очков популярности гильдии и повышение до 1-звездочной почётной гильдии в Королевстве Звёзд и Луны.
Системное объявление трижды разнеслось по всему Королевству Звёзд и Луны, и каждый игрок в королевстве услышал его громко и ясно. Различные отделения Ассоциации Авантюристов по всему королевству также вывесили флаг гильдии Нулевого Крыла в своих главных залах. Любой посетивший игру игрок увидит эти флаги. Это было доказательством славы гильдии. Даже если Нулевое Крыло исчезнет из Божественного Домена, его флаг останется в филиалах Ассоциации Авантюристов Королевства Звёзд и Луны.
Однако Ши Фэна гораздо больше взволновал тот факт, что его гильдия стала однозвёздочной почётной гильдией.
Почётная гильдия!
Бесчисленные гильдии мечтали получить этот титул в его предыдущей жизни.
Несмотря на то, что титул действовал только в королевстве или империи, которые его даровали, это был капитал, который помог бы гильдии стать сильнее.
Даже Тень отчаянно старалась, чтобы заслужить титул гильдии, но Ши Фэн так быстро добился его для Нулевого Крыла в этой жизни.
Обычно гильдии должны были выполнить три героических квеста Крестового похода, чтобы получить однозвёздный почетный титул гильдии, но поскольку Нулевое Крыло было первым, кто выполнил такой квест в Королевстве Звёзд и Луны, титул был предоставлен в качестве бонусной награды.
Однозвёздочный почётный титул гильдии легко стоил более сто единиц эпического оружия и экипировки для различных гильдий. Гильдия не только получит больше квестов высокого ранга от знати NPC из-за титула, но и её члены также получат пятипроцентное повышение своих основных атрибутов и опыта, заработанных в соответствующей стране.
В то время как пятипроцентный прирост атрибутов и опыта не казался большим, это было необычайным благом для игроков высокого уровня. Кроме того, вода камень точит. Игроки с такими баффами постепенно опережали бы тех, у кого их не было. В результате разница между гильдиями будет продолжать расти.
После того, как оно стало однозвёздочной почётной гильдией в Королевстве Звёзд и Луны, положение Нулевого Крыла в королевстве станет ещё прочнее, чем раньше. Без подавляющей силы иностранные державы ничего не смогут сделать против гильдии в Королевстве Звёзд и Луны.
Это была одна из причин, по которой различные крупные державы так отчаянно боролись за выполнение героических квестов Крестового похода в прошлом. Титул почётной гильдии королевства или империи был сродни преимуществу местности в войне.
Когда члены Нулевого Крыла обнаружили преимущества того, чтобы быть однозвёздочной почетной гильдией, они не могли сдержать растущего волнения.
Хотя в настоящее время они не могли гриндить нейтральные карты, с этим титулом гильдии они могли гриндить в Королевстве Звёзд и Луны, и они не будут прокачиваться медленнее, чем на нейтральных картах. Более того, у них также было определенное преимущество перед полевыми Боссами королевства.
* * *
– Командир, у Нулевого Крыла теперь больше надежды на выживание! Даже если Старлинк не позволит Нулевому Крылу развиваться на нейтральных картах, гильдия может безопасно развиваться в Королевстве Звёзд и Луны, – воскликнула И Лофэй, которая в настоящее время проживала в Городке Серебряного Крыла.
По предложению Янь Тяньсина команда авантюристов ФФФ присоединилась к Нулевому Крылу, но, несмотря на это, она мало что могла сделать, чтобы изменить ситуацию гильдии в Империи Орков. Старлинк был просто слишком силён, когда дело принимало серьёзный оборот. Члены Нулевого Крыла не могли даже ступить за пределы городка.
Различные силы, которые могли бы исследовать нейтральную карту, в конечном счёте превзойдут тех, кто не мог.
К счастью, теперь, когда Нулевое Крыло получило титул почётной гильдии, его скорость развития не пострадала бы, если бы члены гильдии не могли развиваться на нейтральных картах. По крайней мере, обычные силы не должны надеяться превзойти гильдию. Старлинк также было бы гораздо труднее иметь дело с Нулевым Крылом в Королевстве Звёзд и Луны. Пока Нулевое Крыло будет осторожно, оно должно суметь изменить свою ситуацию. В конце концов, Божественный Домен постоянно менялся, и Старлинк не мог позволить себе все время сосредотачивать все свои силы против Нулевого Крыла.
– Конечно же, Нулевое Крыло не зашло так далеко, полагаясь на удачу. Оно много вытерпело, пока не совершило этот подвиг, – Янь Тяньсин вздохнул с облегчением, когда прочитал системное объявление.
Он уже много раз сражался с экспертами Старлинка и должен был признать, что это была пугающе могущественная гильдия. Они уже отправили поразительное количество экспертов в Империю Орков, и Легион Безумных Зверей пронесся по империи, как тайфун. Легион оставил опустошение на своем пути. Его членам также почти удалось убить Янь Тяньсина. Если бы не Магические Башни Городка Серебряного Крыла и Стражи-марионетки, Янь Тяньсин не сомневался, что Безумный Зверь и его легион уже захватили бы городок.
– Командир, смотрите! Основные силы Нулевого Крыла прибыли! Похоже, они планируют противостоять Легиону Безумных Зверей! – сказала И Лофэй, указывая на команду Танцующего Пламени, которая появилась у входа в городок и, казалось, направлялась к лагерю Легиона Безумных Зверей.
– Они что, сошли с ума? – беспокойство Янь Тяньсина достигло пика, когда он наблюдал, как тридцать с лишним игроков направляют своих маунтов в сторону вражеского легиона.
На небольшом холме за Городком Серебряного Крыла десятки членов Легиона Безумных Зверей разбили лагерь и отдыхали. В настоящее время эти игроки беззаботно пили и обедали, совершенно не обращая внимания на сильно укрепленный Городок Серебряного Крыла в нескольких тысячах метров отсюда.
– На этот раз командир слишком осторожен. Он реально заставляет нас просто стоять здесь на страже. Разве мы не можем просто уничтожить Городок Серебряного Крыла? Что может Нулевое Крыло сделать против нас? – сказал Рыцарь-Хранитель шестьдесят седьмого уровня, взглянув на Городок Серебряного Крыла вдалеке. – Раньше все говорили о том, насколько могущественным был Легион Тёмных Богов Нулевого Крыла. В конце концов, разве мы не убили членов этого легиона?
Легион Безумных Зверей был известен на всём Западном Континенте Божественного Домена тем, что уничтожил более двадцати городков гильдий, некоторые из которых даже контролировались сверхдержавами.
Тем не менее, теперь их командир, Испуганный Ветер, фактически приказал им стоять на страже за пределами Городка Серебряного Крыла и поручил им только не дать игрокам покинуть городок. Это совершенно отличалось от их обычных операций.
– Пантера, перестань ворчать. По крайней мере, тебе нужно немного потренироваться с этими людьми из Легиона Тёмных Богов. Сейчас мы можем сражаться только с мобами. В поле зрения даже нет полевого Босса, – сказал Берсерк шестьдесят седьмого уровня, несущий двуручный меч из белой кости, закатив глаза на Рыцаря-Хранителя по имени Чёрная Пантера.
Чтобы вести наблюдение за Городком Серебряного Крыла, Легион Безумных Зверей разделился на две группы. Одна группа либо повышала уровень, либо отдыхала, в то время как другая группа наблюдала за городком. Две группы по очереди менялись обязанностями друг с другом, чтобы их уровни не отставали.
– Хорошо, этого достаточно. У командира, естественно, есть свои причины. Более того, будь то с точки зрения оборонительных сооружений или солдат NPC, Городок Серебряного Крыла намного сильнее, чем городки, которые мы разрушили до сих пор. В лобовом столкновении, даже если нам удастся захватить Городок Серебряного Крыла, мы, скорее всего, понесём значительные потери, – сказал Клирик шестьдесят восьмого уровня в серебристо-серой кожаной броне. Глубоким тоном он продолжил: – Хотя на этот раз наша задача действительно состоит в том, чтобы уничтожить Нулевое Крыло, мы также должны беречь наши силы. В конце концов, наш истинный враг – не жалкая гильдия вроде Нулевого Крыла, а эти ублюдки с Западного Континента!
– Поскольку мы можем медленно уничтожить Нулевое Крыло без каких-либо повреждений, нам, естественно, не нужно прилагать слишком много усилий и раскрывать наши козыри.
При словах Клирика все присутствующие немедленно утратили свою небрежность и посерьёзнели. Особенно при упоминании "ублюдков с Западного Континента".
– Вице-командир, я слышал, что Чёрное Пламя Нулевого Крыла очень силён и что он действительно победил Демона Меча Четырёх Теневых Демонов. Между ним и командиром, как ты думаешь, кто сильнее? – Чёрная Пантера не мог не спросить с любопытством.
Когда члены Легиона Безумных Зверей услышали вопрос Чёрной Пантеры, они также с интересом посмотрели на Клирика.
Они были знакомы с силой Четырёх Теневых Демонов. Каждый из Четырёх Теневых Демонов был абсолютным монстром, который достиг области домена десятилетия назад. Между тем, среди четырех, Демон Меча занимал первое место, когда дело доходило до лобового столкновения.
Однако у них не было очень чёткого представления о силе своего командира, так как они никогда раньше не видели, чтобы Испуганный Ветер демонстрировал ее. Единственным человеком, который мог бы знать, был бы их заместитель командир, Облачная Гора. В конце концов, Испуганный Ветер и Облачная Гора когда-то были врагами. Оба они обладали силой чудовищного уровня.
– Пятьдесят на пятьдесят, я думаю. В конце концов, полевое сражение отличается от официального соревнования. Есть много вещей, которые вы можете использовать в полевой битве, но которые вы не можете использовать в соревнованиях, – ответил Облачная Гора, немного поразмыслив над этим вопросом.
– Заместитель командира, не слишком ли Вы доверяете этому Чёрному Пламени? На мой взгляд, этот Чёрное Пламя может даже не сравниться с лидером группы Чернильным Дождём, не говоря уже о том, чтобы иметь равные шансы против командира.
– Вот именно! Этот Демон Меча уже старик. Его психическое состояние больше не находится на пике. Хотя лидер группы Дождь, возможно, и не сравнится с Демоном Меча по боевым стандартам, в полевом бою она определенно может убить этого старика.
Все чувствовали, что их заместитель командира раздувает все до предела. Четыре Теневых Демона могли быть легендами, но нынешняя слава и сила Легиона Безумных Зверей превосходили Четырёх Теневых Демонов. Если не считать командира и вице-командира Легиона Безумных Зверей, одних только лидеров его команд уже было достаточно, чтобы внушить страх даже первоклассным гильдиям.
Возьмём, к примеру, Чернильный Дождь, лидера группы номер один Легиона Безумных Зверей. До сих пор Чернильный Дождь сражалась с десятью экспертами уровня монстров. Более того, как и каждый член Легиона Безумных Зверей, она также была очень искусна в полевых сражениях. Если бы Чернильный Дождь сражалась с Демоном Меча в полях, даже Демон Меча попал бы в серьёзную беду.
Пока члены Легиона Безумных Зверей препирались, на небольшом расстоянии внезапно появились облака пыли. Некоторые игроки, которые наблюдали за окрестностями лагеря, сразу же заметили это.
– Вице-командир, к нам приближаются люди из Городка Серебряного Крыла! – крикнул Рейнджер, наблюдая за облаками пыли Орлиными глазами.
– Члены Нулевого Крыла наконец-то не могут усидеть на месте. Теперь мы сможем потренировать наши тела, – сказал Чёрная Пантера, улыбаясь и облизывая губы.
– Тебе действительно очень повезло. Я определённо попрошу быть в той же группе, что и ты, в следующий раз, – с волнением сказал Блестящий Питон, Берсерк, несущий большой меч из белой кости.
– Сколько людей они послали? – спросил Облачная Гора, вставая со своего места.
– Чуть больше тридцати! – осторожно доложил наблюдающий Рейнджер.
– Всего тридцать с лишним?
На мгновение члены Легиона Безумных Зверей оказались ошеломлены. Они даже задавались вопросом, не пропустил ли Рейнджер один или два нуля.
– Правильно, всего тридцать с лишним. Однако, судя по их внешнему виду, я думаю, что эти люди являются частью основной силы Нулевого Крыла, – объяснил Рейнджер.
– Основные силы? Неужели Нулевое Крыло действительно такое глупое? Неужели оно думает, что сможет справиться с нашим Легионом Безумных Зверей всего с тридцатью с лишним игроками? Заместитель командира, позвольте моему шестому отряду выйти на поле боя. Я позабочусь о том, чтобы никто из этих людей не вернулся живым!
Посмеявшись над количеством игроков, которых отправило Нулевое Крыло, члены Легиона Безумных Зверей немедленно взяли на себя инициативу добровольно участвовать в предстоящем бою, опасаясь, что кто-то украдёт у них эту возможность.
– Дождь и Пантера, приведите свои две группы и идите, преподайте этим людям урок. Однако это также редкая возможность. Свяжитесь с людьми Трёх Убийств и попросите их немедленно прибыть сюда, используя свиток Групповой телепортации. Нам нужно начать полное окружение и убедиться, что никто не сбежит! – скомандовал Облачная Гора, глядя на приближающиеся фигуры Танцующего Пламени и других из Нулевого Крыла.
– Поняли!
Чёрная Пантера и остальные не могли не почувствовать себя немного ошеломлёнными, когда услышали приказы Облачной Горы. Они никогда не думали, что их заместитель командира так серьёзно отнесётся к членам Нулевого Крыла. Однако они всё равно без колебаний подчинились.
В Легионе Безумных Зверей было в общей сложности двадцать групп. Каждая группа состояла из шести членов и была полностью способна убивать команды экспертов, состоящие из нескольких сотен игроков. На самом деле, только одной группы было бы более чем достаточно, чтобы справиться с тридцатью с лишним игроками основных сил Нулевого Крыла. Посылать две группы против такого небольшого числа игроков было просто превращением мухи в слона.
После чего Чернильный Дождь и Чёрная Пантера вместе со своими подчинёнными бросились на команду Танцующего Пламени, расстояние между двумя сторонами быстро сокращалось.
* * *
Игроки в Городке Серебряного Крыла вскоре обратили внимание на эту ситуацию.
В этот момент все уже знали, что Нулевое Крыло скрывается в Городке Серебряного Крыла. Тот факт, что Нулевое Крыло внезапно получило титул почетной гильдии, ещё больше подтвердил их мысли о том, что оно планирует затаиться в Королевстве Звёзд и Луны. Следовательно, Нулевое Крыло, взявшее на себя инициативу отправить своих основных бойцов на Легион Безумных Зверей, превзошло все ожидания.
– Основные силы Нулевого Крыла идут против Легиона Безумных Зверей! У нас будет интересное шоу для просмотра!
– Интересно, кто победит?
– Вы, должно быть, никогда не видели, насколько страшны эти люди из Легиона Безумных Зверей. Имея всего чуть более ста игроков, они убили более десяти тысяч игроков из Нулевое Крыло. Каждый член Легиона Безумных Зверей – монстр. Хотя основные силы Нулевого Крыла сильны, они, вероятно, всё ещё уступают членам Легиона Безумных Зверей. Нулевое Крыло действительно безрассудно, раз послало так мало игроков. Если бы это зависело от меня, я бы организовал по крайней мере команду из тысячи человек, чтобы сразиться с Легионом Безумных Зверей.
В то время как игроки, проживающие в Городке Серебряного Крыла, обсуждали предстоящую битву, Янь Тяньсин, который преследовал команду Танцующего Пламени, мрачно нахмурился, когда увидел две группы, отправленные Легионом Безумного Зверя.
– Нехорошо! Это группы Чернильного Дождя и Чёрной Пантеры! Мы должны помочь им быстро! – Янь Тяньсин поспешно крикнул своей команде.
Он уже сражался с Чернильным Дождём и Чёрной Пантерой раньше. У него и так было бы полно хлопот, просто имея дело с Чёрной Пантерой в одиночку. Чёрная Пантера обладал необычайной силой, сражаясь скорее как свирепый Берсерк, чем как Рыцарь-Хранитель. Пойти против Рыцаря-Хранителя в лобовое столкновение было просто невозможно. Чернильный Дождь была ещё более пугающей. Всего за один обмен ударами Янь Тяньсин чуть не лишился жизни. Если бы не специальный магический свиток, который насильственно спас ему жизнь, он вообще не смог бы блокировать второй удар Чернильного Дождя.
Даже если бы у Нулевого Крыла была Танцующее Пламя во главе, Янь Тяньсин не думал, что её группа сможет продержаться очень долго как против Чёрной Пантеры, так и против Чернильного Дождя.
К сожалению, команда Янь Тяньсина всё ещё была слишком медленной. В конце концов, они могли только наблюдать, как группа Танцующего Пламени и группа Чернильного Дождя приблизились друг к другу на расстояние тридцати метров и начали нападать друг на друга.
– Нулевое Крыло! Умри!
Чёрная Пантера засмеялся, подпрыгнув в воздух, ледяной синий щит, которым он владел, превратился в гигантский энергетический щит, который обрушился на группу Танцующего Пламени. Атака Чёрной Пантеры не только охватывала радиус в тридцать метров, но и сила, которую она несла, исказила пространство вокруг.
Наблюдавшие издалека члены Нулевого Крыла рефлекторно побледнели при виде этой сцены. Этого шага, скорее всего, было достаточно, чтобы мгновенно уничтожить команду экспертов из ста человек.
Как раз в тот момент, когда похожий на гору энергетический щит собирался приземлиться на группу Нулевого Крыла, Кола внезапно подпрыгнул в воздух с поднятым Стражем Титана. Затем фрагментированный легендарный щит превратился в сверкающую полосу света, которая столкнулась с нисходящим энергетическим щитом.
Навык второго порядка, Божественная отдача!
Бум!
Взрыв эхом разнёсся по всему полю боя. В следующее мгновение гигантский энергетический щит Чёрной Пантеры треснул и исчез. Что касается самого Чёрной Пантеры, то он полетел обратно. Даже после того, как он приземлился, парень отшатнулся на три шага назад, прежде чем ему удалось стабилизироваться. В отличие от этого, Кола продолжал неподвижно стоять там, откуда и подпрыгивал.
Первое столкновение двух Рыцарей-Хранителей вызвало огромный переполох. Даже игроки, стоявшие в тысячах метров от них, почувствовали возникшую в результате ударную волну.
– Какая мощь!
Различные крупные державы и независимые эксперты, наблюдавшие за битвой через Волшебные Зеркала в Городке Серебряного Крыла, не могли поверить своим глазам. Вместо игроков, Кола и Чёрная Пантера выглядели как два гигантских зверя, сражающихся за победу. Каждое их движение сотрясало землю, а небо над ними грохотало. Сила этих Рыцарей-Хранителей была настолько далека от обычных экспертов, что разница была такой же, как между небом и землёй.
– Как это возможно? – сердце Янь Тяньсина бешено заколотилось, когда он увидел, как Чёрная Пантера отлетел назад и, споткнувшись, сделал три шага, прежде чем снова встать на ноги.
Янь Тяньсин был очень хорошо знаком с силой Чёрной Пантеры, которая превосходила даже силу великого лорда. После включения бонусов от навыков сила Чёрной Пантеры, безусловно, могла соперничать с силой величайшего лорда того же уровня. В тех немногих случаях, когда Янь Тяньсин сталкивался с энергетическим щитом Чёрной Пантеры, он был вынужден полагаться на Исчезновение или Шаги ветра, чтобы уклониться от атаки.
Кола, с другой стороны, полагался только на обычные навыки второго порядка, чтобы блокировать атаки Черной Пантеры или уклоняться от них, и было очевидно, что член Нулевого Крыла обладал даже большей силой, чем его противник…
Если бы Кола активировал навык берсерка, эта сцена могла бы иметь смысл, но он явно этого не сделал. На самом деле он одолел Чёрную Пантеру только навыками второго порядка. Его сила была поистине нечеловеческой.
"Кто он такой?" – во взгляде Черной Пантеры, когда он уставился на похожую на медведя фигуру Колы, мелькнул страх.
Этот результат потряс Чёрную Пантеру даже больше, чем Янь Тяньсина.
Члены Легиона Безумных Зверей не были обычными игроками второго порядка. Все они прошли смену Родословной, что означало, что их жизненные рейтинги были намного выше, чем у обычных игроков второго порядка, соперничающих с игроками-демонами. Тем не менее они получали гораздо больше основных атрибутов, когда повышали уровень, чем игроки-демоны. Их основные атрибуты были намного выше того, чего могли достичь обычные игроки второго порядка
Единственным недостатком смены Родословной были серьезные трудности, с которыми игроки столкнуться во время своих будущих повышений в классе, но те, кто мог заработать место в Легионе Безумных Зверей, были экспертами среди экспертов. Все они были уверены в том, что завершат свое будущее продвижение без проблем. Как только они это сделают, они будут намного сильнее игроков того же порядка, поэтому они не возражали против дополнительных трудностей.
Чёрная Пантера быстро проигнорировал своё удивление. PvP-сражения решались не только основными атрибутами бойцов. Немедленно Рыцарь-Хранитель Старлинка поднял свой щит и снова бросился на Колу. На этот раз он не собирался сражаться с Колой лицом к лицу, а решил полагаться на свою скорость, чтобы перехитрить противника, найти слабые места и медленно сбривать здоровье вражеского Рыцаря-Хранителя.
После смены Родословной скорость передвижения игроков, скорость атаки и скорость реакции значительно улучшатся. В то время как это улучшение может не сильно помочь проворным Ассасинам, оно было бы чрезвычайно полезно для громоздких Рыцарей-Хранителей.
Однако Кола не дал Чёрной Пантере ни малейшего шанса коснуться его здоровья. Он немедленно активировал навык Огненный Бог Войны сета Обжигающего ветра, превратившись в шестиметрового пылающего гиганта. Держа в одной руке горящий топор, а в другой – пылающий щит, Кола выглядел как повелитель этой земли.
Подняв свой огненный топор, Кола замахнулся на приближающуюся фигуру Черной Пантеры.
Ведущий MT Нулевого Крыла получил общее представление о силе Чёрной Пантеры во время их первого столкновения. Если бы он попытался полагаться на технику, чтобы победить своего врага, Чёрная Пантера в конце концов уничтожил бы его, и он проиграл бы. В конце концов, основные атрибуты Чёрной Пантеры были примерно на одном уровне с его собственными. Единственный способ, которым Кола мог выиграть эту битву, – это полагаться на подавляющую силу.
– Чёрт! – выражение лица Чёрной Пантеры потемнело, когда он увидел, как гигантский топор опускается на него. Он мог сказать, что эта атака, вероятно, имела силу мифического монстра и огромный радиус в тридцать метров. При расстоянии менее десяти метров между ними увернуться от топора было невозможно.
Инстинктивно Чёрная Пантера активировал свой навык берсерка, его основные атрибуты взлетели до небес. Затем он активировал Защитное благословение и двинулся вперёд, чтобы встретить атаку Колы.
Когда пылающий топор Колы столкнулся со щитом Чёрной Пантеры, из точки удара поднялся высокий столб огня.
Пламя мгновенно опалило землю под ногами Чёрной Пантеры.
Бум!
Когда огонь утих и появились бойцы, наблюдающие игроки не могли не ахнуть.
Разница в силе двух Рыцарей-Хранителей не была такой большой во время предыдущего столкновения, но даже после того, как Чёрная Пантера активировал свой навык берсерка, Кола всё ещё был намного сильнее игрока Старлинка.
Всего одной атакой Кола поглотил двадцать процентов здоровья Чёрной Пантеры, и земля под его противником опустилась примерно на четыре метра. Сила Колы была просто ужасающей.
Однако никто не знал, что сет Обжигающий ветер, который носил Кола, был известен как один из самых сильных сетов семидесятого уровня во время предыдущей жизни Ши Фэна. Хотя это было всего лишь снаряжение ранга чистого золота, навык "Бог Огня" повышал жизненный рейтинг игрока до архаичного вида и значительно улучшал основные атрибуты. Использовать обычный навык берсерка, чтобы сразиться с Богом Огня, было смешно.
Естественно, Кола не остановился после того, как совершил одну атаку. Он немедленно поднял свой пылающий топор и снова атаковал. С жизненным рейтингом архаичного вида скорость реакции Колы и пять чувств были намного острее, чем обычно. Точность его атак не давала Чёрной Пантере возможности увернуться.
Один разрез… Два разреза… Три разреза…
Когда Кола нанёс свою пятую атаку, здоровье Чёрной Пантеры, наконец, достигло нуля, его тело сгорело дотла....
Удары Колы были настолько быстрыми, что у целителя из отряда Черной Пантеры не было достаточно времени, чтобы среагировать и начать произносить исцеляющее заклинание, прежде чем Рыцарь-Хранитель умер. Как будто время застыло, все уставились на Колу в форме Огненного Бога Войны со страхом в глазах.
– Как это возможно?
Члены Легиона Безумных Зверей были ошеломлены. Они не могли поверить, что Чёрная Пантера, который активировал свои навыки берсерка и спасения жизни, потерпел такое решительное поражение. Он даже не успел контратаковать, как Кола разрубил его на куски.
Техники?
Навыки спасения жизни?
Перед абсолютной силой ничто из этого не имело значения!
Когда Кола собирался сменить цель и броситься на другого члена Легиона Безумных Зверей, позади него появилась гибкая фигура и вонзила ледяной кинжал ему в спину. Кола потерял одну девятую своего здоровья, прежде чем смог среагировать.
Ущерб потряс Колу. С активным Огненным Богом Войны у него было более одного миллиона НР, и его защита была удивительно высокой. Было бы впечатляюще найти игрока второго порядка, который мог бы нанести ему более двадцати тысяч единиц урона. Однако новый противник нанёс более ста пятидесяти за одну атаку, сила атаки его нового противника была невероятной.
Кола поспешно активировал Гнев Бога Огня с яростным ревом. Вокруг него из земли вырвалось пламя, охватывая радиус в пятнадцать метров.
Увидев это, гибкая фигура нанесла ещё один удар, прежде чем отступить. К тому времени, как это пламя поглотило всё вокруг Колы, фигура стояла в пятнадцати метрах от него, на самом краю бушующего ада.
Зрители смогли ясно разглядеть эту гибкую фигуру только после того, как огонь вокруг Колы утих. Она была завораживающей женщиной с белоснежными волосами. Серебряные божественные руны покрывали ее тело, и она держала два кинжала, которые соответствовали ее цвету волос. Ее одежда была темной, как ночное небо.
– Осторожно! Она Ассасин номер один в Легионе Безумных Зверей, Чернильный Дождь! – предостерегающе крикнул Янь Тяньсин, в его глазах вспыхнул страх, когда он увидел её лицо.
Его воспоминания об этой женщине всё ещё были свежи в памяти; он не мог забыть её, даже если бы захотел. Если бы у него не было древнего свитка спасения жизни, Чернильный Дождь убила бы его во время их прошлой встречи.
Кола довел свои пять чувств до предела, наблюдая за Чернильным Дождём. Он чувствовал угрозу смерти от этой женщины, и если бы он уже не превратился в Огненного Бога Войны, она, скорее всего, убила бы его за эти два хода.
Тем временем, когда члены Легиона Безумных Зверей увидели, как Чернильный Дождь обрушивается на чудовищного Рыцаря-Хранителя Нулевого Крыла, они приветствовали ее из своего лагеря на соседнем холме. Хотя Чёрная Пантера также возглавлял свой собственный отряд в легионе, между ним и этой женщиной-Ассасином была огромная разница.
– Я действительно недооценил экспертов Нулевого Крыла, – сказал Облачная Гора, наблюдая за Колой. Он скомандовал: = Сообщите людям Трёх Убийств и скажите им, чтобы поторопились. Эти игроки Нулевого Крыла не обычные противники. Кроме того, Питон, возглавь свою группу, чтобы помочь Дождю и другим. Ей, вероятно, понадобится некоторое время, чтобы уничтожить этого Рыцаря-Хранителя, если она будет сражаться одна.
Выступление Колы было удивительным, но как вице-командир Легиона Безумных Зверей, Облачная Гора был очень хорошо знаком с силой Чернильного Дождя. Он был уверен, что она сможет победить Колу. Тем не менее, члены ее группы и группы Черной Пантеры, скорее всего, столкнутся с ожесточенной битвой против других членов Нулевого Крыла, пока Чернильный Дождь занимается Рыцарем-Хранителем. Чтобы быстро покончить с этим и избежать ненужных потерь, Облачная Гора счёл разумным послать ещё одну партию.
Пока Блестящий Питон и его отряд готовились к выходу, другие члены Нулевого Крыла вступили в бой с членами отряда Чернильного Дождя и Черной Пантеры. Тем временем Кола использовал свои самые сильные навыки против вражеского Ассасина, но, несмотря на его усилия, Чернильный Дождь изящно уклонялась от каждой яростной атаки. Топор Колы даже не коснулись одежды Чернильного Дождя. Напротив, время от времени Чернильный Дождь наносила некоторый урон.
– Похоже, эксперты Нулевого Крыла могут только это.
Взглянув на Рыцаря-Хранителя перед собой, Чернильный Дождь крутанула свои кинжалы, сжимая их в обратном захвате. Затем два оружия превратились в кристаллические короткие мечи, такие острые, что пространство вокруг них начало трескаться.
После чего женщина-Ассасин превратилась в размытое пятно, прежде чем разделиться на три клона. Все трое атаковали Колу с разных сторон.
Шесть чёрных линий потянулись к Рыцарю-Хранителю, и, несмотря на улучшенную скорость реакции Колы, он смог блокировать только четыре из шести атак.
Когда две оставшиеся черные линии были готовы вонзиться в пылающую фигуру Колы, два меча резко перехватили их. Чёрные линии распались в ничто в тот момент, когда они столкнулись со светящимися мечами, пощадив Колу.
– Кто ты? – Чернильный Дождь нахмурилась, глядя на фигуру, внезапно появившуюся рядом с Колой.
Её атака была абсолютно совершенной, в ней было столько же силы, сколько в мифическом монстре того же уровня. Даже с его несравненной силой, Кола едва отбивался от ее атак. Однако этот новоприбывший без особых усилий отразил ее удары. Самое главное, что этот новоприбывший предсказал траектории ее атаки.
Траектории ее атак постоянно менялись, и ее атаки были чрезвычайно быстрыми. Если бы не щит Колы, он бы никогда не смог блокировать четыре ее удара.
Янь Тяньсин, который бросился к битве издалека, был так же удивлён, увидев, что Кола избежал нападения. Если бы он был подкреплением Колы, остановка только одной из атак Чернильного Дождя заставила его выложить всё, что он мог, включая здоровье.
После минутного молчания фигура рядом с Колой заговорила, её ясный, чёткий голос эхом разнёсся по полю боя.
– Я Танцующее Пламя Нулевого Крыла!
Увидев Танцующее Пламя в действии, наблюдавшие издалека члены Легиона Безумных Зверей поняли, что это серьёзно. В отличие от Чернильного Дождя, тело Танцующего Пламени не покрывали светящиеся серебряные руны. Вместо этого её фигура была окутана чёрным туманом, как будто она была каким-то Повелителем Демонов.
– Эта женщина потрясающая! Она фактически заблокировала убийственный ход лидера группы Дождя!
Все в Легионе Безумных Зверей знали, насколько Чернильный Дождь сильна; даже горстка из них не могла блокировать ее атаки. Она также уже активировала Божественный фантазм.
Божественный фантазм был исключительным навыком берсерка Чернильного Дождя, и он был намного сильнее обычных навыков того же типа. Когда он активен, Божественный фантазм дарует Чернильному Дождю божественную скорость реакции. Она могла бы мгновенно убить даже экспертов уровня монстров, если бы они не были беспечны.
Даже Облачной Горе пришлось бы избегать встречи с ней лицом к лицу, если бы у неё был активен навык берсерка.
Тем не менее кто-то, кто мог блокировать атаки Чернильного Дождя, пока у неё был активен Божественный фантазм, только что вступил в бой. Почему бы им не удивиться?
– Танцующее Пламя? Ты командир основных сил Нулевого Крыла? – Чернильный Дождь одарила женщину игривой улыбкой, когда наблюдала за Танцующим Пламенем. – Я никогда бы не подумала, что, помимо Чёрного Пламени, у Нулевого Крыла был ещё один могущественный эксперт. Похоже, эта битва наконец-то станет интересной. Хорошо, нападайте, оба!
Высокомерие Чернильного Дождя привело в ярость основные силы Нулевого Крыла.
В отличие от этого, Янь Тяньсин и бывшие члены ФФФ не казались сердитыми, когда наблюдали за происходящим. Скорее, они смотрели на Чернильный Дождь со страхом в глазах. Они знали, насколько сильной на самом деле была эта гибкая женщина.
– Будьте осторожны, командир Танцующее Пламя. Она намного сильнее, чем показывала до сих пор. Я предлагаю нам объединиться, чтобы уничтожить её, пока она всё ещё ведёт себя безрассудно. Я боюсь, что нам будет гораздо труднее иметь с ней дело, как только она станет серьёзной, – тихо предположил Янь Тяньсин.
Янь Тяньсин получил слабое представление о силе этой женщины, когда сражался с ней. Она была не просто монстром области домена; на самом деле она довольно далеко продвинулась в области домена. Более того, она не воспринимала Колу всерьёз с тех пор, как вступила в бой. В этом он был уверен. Когда Чернильный Дождь ранее активировала Божественный фантазм, она в одиночку уничтожила Стража-марионетку и Адский танк.
Однако это не было самым пугающим аспектом женщины. Её скорость была гораздо более опасной, даже бросающая вызов небесам. Когда она участвовала в сражении, ни одна из поддерживающих Стражей-марионеток или Адских танков не смогла нанести ни одного удара.
Хотя в настоящее время у Колы было достаточно сил, чтобы соперничать с мифическими монстрами, он был намного медленнее Стражей-марионеток. Его общая боевая мощь была только на уровне этих конструкций; он не смог бы попасть по Чернильному Дождю, несмотря на все его усилия.
Несмотря на то, что Танцующее Пламя присоединилась к битве, её участие ничем не отличалось от того, чтобы выставить двух Стражей-марионеток против Чернильного Дождя. Убить эту женщину-Ассасина всё равно было бы нелегко. У них был шанс только в том случае, если они работали с ним и И Лофэй. Если бы они вчетвером сотрудничали, даже Чернильный Дождь оказалась бы в неприятностях.
– Нет, я сама с ней разберусь. Я хочу, чтобы вы, ребята, убедились, что остальные не сбегут, – сказала Танцующее Пламя, качая головой.
– Это... – ответ Танцующего Пламени заставил Янь Тяньсина встревожиться.
Он мог догадаться, о чём думала главный Ассасин Нулевого Крыла. Он тоже считал, что сможет победить любого эксперта, с которым столкнется, когда был молод. Но Чернильный Дождь не была обычным экспертом. Она была сильнее обычных экспертов уровня монстров, и даже Чёрное Пламя не обязательно победил бы этого Ассасина.
– Поскольку сестра Пламя уверена, брат Ян, проблем быть не должно. Давайте сосредоточимся на других членах Легиона Безумных Зверей, – посоветовал Кола.
Уверенность Колы лишила Янь Тяньсина дара речи.
Они только что упустили прекрасную возможность справиться с Чернильным Дождём. Теперь ее будет гораздо труднее победить. Чернильный Дождь, вероятно, уже твердо поняла силу Нулевого Крыла, и с ее скоростью и умом поймать ее было бы невозможно.
– Вы ещё не закончили? – спросила Чернильный дождь, одарив Янь Тяньсина и И Лофэй слабой улыбкой. – Если вы хотите подойти ко мне вместе, я не буду возражать.
Она была абсолютно уверена в своей силе и скорости. Ещё два эксперта области пустоты не изменили бы исхода этой битвы.
– Было бы пустой тратой времени встречаться с тобой в компании четырех человек. Меня будет более чем достаточно, – спокойно ответила Танцующее Пламя.
– Тебя одной? Как уверенно. Интересно, действительно ли ты достаточно сильна, чтобы подтвердить свое заявление? – взгляд Чернильного Дождя стал холодным, когда она услышала ответ Танцующего Пламени, и эксперты вокруг них вздрогнули, почувствовав ее намерение убить. Затем Чернильный Дождь исчезла и превратилась в пять фантомов, бросаясь к Танцующему Пламени.
– Девять Призрачных Шагов! Лидер группы Дождь становится серьезной!
– Эта девушка, Танцующее Пламя, теперь определённо труп. Она действительно посмела разозлить лидера группы Дождь.
Когда они увидели, как Чернильный Дождь исчезла и появилась рядом с четырьмя копиями, глаза членов Легиона Безумных Зверей загорелись уважением и восхищением.
Девять Призрачных Шагов – это бронзовая боевая техника, которую Старлинк получил с помощью бронзовой таблички Наследия. Из всех членов Легиона Безумных Зверей только Чернильный Дождь изучила часть техники.
Хотя Чернильный Дождь всё ещё не могла создать девять фантомов, тот факт, что она могла создать пять, был поразительным. Более того, даже эксперты области домена не могли различить пять фантомов.
Хотя Девять Призрачных Шагов были невероятно мощной техникой, у неё были вопиющие недостатки. Использование боевой техники требовало невероятного количества выносливости и концентрации. Даже такой монстр, как Чернильный Дождь, могла выполнить эту технику только четыре раза с полной выносливостью и концентрацией. Видеть, как она использует эту технику в бою, было редким удовольствием.
"Всё кончено!" – выражение лица Янь Тяньсина поникло, когда он увидел пять клонов Чернильного Дождя.
Он знал, что женщина была абсолютным монстром, но он не осознавал, что она была такой сильной. Даже он не мог определить, какой фантом был настоящим телом Чернильного Дождя, не говоря уже о Танцующем Пламени.
Когда пять фантомов достигли Танцующего Пламени, все они взмахнули своими сверкающими белыми короткими мечами, начав в общей сложности десять атак. Атаки были незаметными, быстрыми и точными, их невозможно было блокировать или увернуться. Более того, Чернильный Дождь запустила все десять с интервалом. Даже если Танцующее Пламя использует Исчезновение или Шаги ветра, кратковременная неуязвимость навыков могла спасти ее от всех десяти атак.
– Активация! – крикнула Танцующее Пламя, активируя Шар пылающего огня в своей сумке. Её аура мгновенно взлетела до небес, и всех вокруг внезапно охватил ужас, когда его интенсивность захлестнула их. На мгновение им показалось, что перед ними стоит настоящее мифическое чудовище.
Затем Ассасин Нулевого Крыла взмахнула своей Тысячей Трансформаций. Танцующее Пламя, казалось, не быстро двигалась. На самом деле, все наблюдавшие могли ясно видеть ее действия. Однако мир словно застыл, когда она взмахнула своим фрагментированным легендарным оружием. Это выглядело так, как будто двигалась только Танцующее Пламя, в то время как все вокруг нее стояли неподвижно.
Там, где проходила Тысяча Трансформаций, она оставляла после себя черную пространственную дыру, окружённую слабыми электрическими дугами. На глазах у всех оружие медленно столкнулось с белоснежными короткими мечами Чернильного Дождя.
Бум!
Женщина-Ассасин Старлинка отскочила назад, как пушечное ядро, врезавшись в землю в пятнадцати метрах от Танцующего Пламени. Её руки неудержимо дрожали, когда короткие мечи с пронзительным звуком загудели. Мгновение спустя пятая часть шкалы здоровья Чернильного Дождя исчезла…
Когда оружие Ассасинов столкнулось, по полю боя разнёсся металлический лязг. Игроки, ведущие свои собственные сражения, не могли не остановиться при этом звуке.
Члены Легиона Безумных Зверей вдалеке замерли, уставившись на Танцующее Пламя. Они просто не могли осознать, что кто-то так легко свёл на нет финальный ход их Ассасина номер один.
При активном Божественном фантазме скорость Чернильного Дождя была беспрецедентной. В сочетании с Девятью Призрачными Шагами даже эксперты области домена не смогли бы различить её пять фантомов; они были бы вынуждены поставить на цель с вероятностью успеха всего двадцать процентов. Тем не менее Танцующее Пламя не только без колебаний нацелилась на реальное тело Чернильного Дождя, но и без особых усилий не отставала от божественной скорости атаки своего врага. Как будто этого было недостаточно, у атаки Танцующего Пламени хватило силы, чтобы послать Чернильный Дождь в полёт.
– Её оттолкнули?
Различные крупные державы и независимые эксперты, наблюдавшие за боем через Волшебные Зеркала, разинули рты, когда увидели эту сцену. Они даже не знали, как реагировать.
Игроки в Городке Серебряного Крыла знали, насколько Чернильный Дождь сильна; в конце концов, она в одиночку уничтожила Адский танк и Стража-марионетку во время последней крупной битвы за пределами городка. Более того, она выполнила это на глазах у Легиона Тёмных Богов.
Тем не менее Танцующее Пламя смогла так легко бросить такого ужасающего эксперта. Почему бы наблюдающим игрокам не быть шокированными?
"Как это возможно?" – Янь Тяньсин смотрел на Танцующее Пламя в замешательстве, шок и радость доминировали в его сердце.
Он никогда не ожидал, что Танцующее Пламя будет настолько мощной, настолько сильной, что сможет противостоять даже Чернильному Дождю!
Янь Тяньсин был уверен, что последний ход Чернильного Дождя может убить его в одно мгновение, если ему придётся противостоять этому. Независимо от того, сможет ли он сравниться с ней в скорости или нет, у него будет только двадцать процентов шансов остановить нападение Чернильного Дождя. Даже он не мог определить, какой из пяти фантомов был истинной формой Чернильного Дождя.
В то время как зрители были шокированы неожиданным исходом столкновения, Чернильный Дождь встала и внимательно наблюдала за своим противником.
– Неплохо! Ты первая, кто остановил меня с тех пор, как я выучила Девять Призрачных Шагов! – похвалила Чернильный Дождь, с волнением наблюдая за другой женщиной. – Интересно, сможешь ли ты остановить мой следующий шаг? Это мое первое применение этой формы Девяти Призрачных Шагов. Я никогда раньше не использовала этого против кого-либо. Надеюсь, ты не разочаруешь меня!
Как только Чернильный Дождь закончила говорить, ее тело разделилось на две копии. Даже ауры копий были идентичны, и обе были физическими проявлениями.
Затем обе копии одновременно выполнили Девять Призрачных Шагов, создав в общей сложности десять клонов. Затем все десять клонов набросились на Танцующее Пламя. У Янь Тяньсина волосы стали дыбом, когда он наблюдал за этим.
Выполнить боевую технику с помощью двойника было чрезвычайно сложно. Игроки не так хорошо контролировали своих двойников, как свои истинные тела. Янь Тяньсин едва мог выполнить базовую боевую технику с помощью своих двойников, но Чернильный Дождь использовала сложную технику, такую как Девять Призрачных Шагов. Её боевые стандарты были абсурдны.
Теперь Танцующему Пламени пришлось иметь дело не только с десятью копиями Чернильного Дождя, но и с двумя материальными телами. Даже если Танцующее Пламя могла заблокировать одну из физических копий, она не могла заблокировать обе, не используя навык двойника, который мог вызвать боеспособного клона с такой высокой скоростью атаки Чернильного Дождя. Однако такие навыки двойника были невероятно редки. Не у всех был такой извращённый навык двойника, как у Ши Фэна, который позволял ему вызывать восемь боеспособных копий, которые разделяли сто процентов его базовых атрибутов.
"Командующий основными силами Нулевого Крыла, безусловно, сильна. Она действительно заставила Дождь отнестись к ней серьёзно", – Блестящий Питон, который только что добрался до поля боя, был поражён, когда увидел десять фантомов своего товарища.
Даже их командир, Испуганный Ветер, похвалил Чернильный Дождь за её последний шаг. Он признал, что даже он не мог остановить движение, не используя навык неуязвимости продолжительностью более нескольких секунд.
Тем временем, Чернильный Дождь изменила свою схему атаки. Её десять призраков переплелись. Было очевидно, что Чернильный Дождь больше не хотела встречаться с Танцующим Пламенем лицом к лицу. Скорее, она планировала победить своего противника своей превосходной техникой.
В мгновение окружив главного Ассасина Нулевого Крыла, все десять копий Чернильного Дождя атаковали Танцующее Пламя с разных направлений.
Абсолютный удар!
Десять фантомов немедленно превратились в полосы тени, когда устремились к своей цели с гораздо большей скоростью атаки, чем до сих пор показывала Чернильный Дождь.
Когда вражеские клоны были менее чем в метре от нее, Танцующее Пламя слегка качнула своей Тысячью Трансформаций, разрезая пространство перед собой. Вокруг Танцующего Пламени появилась пространственная дыра в форме полумесяца, быстро расширяясь, пока не стала щитом, защищающим своего создателя.
Прежде чем кто-либо успел среагировать, они услышали два приглушённых звука. Затем две фигуры отлетели на пятнадцать метров от Танцующего Пламени.
Эти фигуры были не кем иным, как Чернильным Дождем и её физическим двойником. Двойник потерял половину своего здоровья, в то время как Чернильный дождь потеряла ещё одну пятую часть.
"Невозможно!" – Чернильный Дождь в изумлении уставилась на другую женщину-Ассасина. Она не могла уследить за тем, как Танцующее Пламя отразила её атаки.
Её скорость, несомненно, была на пике игроков второго порядка. Просто блокировать одну из её атак было почти невозможно. Блокировать два было бы благочестивым поступком. Как и другие, Чернильный Дождь рассматривала возможность того, что Танцующее Пламя использует спасительный навык, чтобы блокировать одну из её атак, но она никогда не думала, что эта Ассасин отправит её и её двойника в полёт одним контрударом.
Что ещё хуже, Чернильный Дождь признала, что Танцующее Пламя не использовала какой-то мощный навык, чтобы бросить её и её двойника. Это был простой удар, но этот обычный контрудар не отставал ничего от обеих ее атак. Это просто не имело смысла.
Пока Чернильный Дождь в замешательстве наблюдала за своим противником, Танцующее Пламя внезапно исчезла.
– Где она?
– Она использовала Исчезновение?
Всеобщее любопытство возросло, когда они потеряли след Ассасина Нулевого Крыла.
Чернильный Дождь довела свои пять чувств до предела, чтобы обнаружить своего противника, но прежде чем она осознала это, Танцующее Пламя уже стояла перед ней, её Тысяча Трансформаций грациозно спускалась на нее. Однако, несмотря на обнаружение женщины, Чернильный Дождь не была достаточно быстра, чтобы отреагировать на нападение, как бы она ни старалась. Она могла только наблюдать, как короткий меч вонзился в неё.
Когда Тысяча Трансформаций прорезала тело Чернильного Дождя, Ассасин Старлинка потеряла последние крохи своего здоровья. Зрение Чернильного Дождя потемнело, и её тело рухнуло прежде, чем она успела что-то сказать.
– Так быстро!
Хотя процесс казался медленным, у зрителей не было времени перевести дух, прежде чем Танцующее Пламя положила конец жизни Чернильного Дождя.
– Чернильный Дождь мертва!
– Как это возможно?!
Игроки, наблюдавшие за битвой, уставились на нее с отвисшими челюстями. Без всякого ожидания был убит эксперт калибра Чернильного Дождя. Почему бы им не быть шокированными?
Эта сцена удивила даже Колу. Никто здесь не имел лучшего представления о мастерстве Танцующего Пламени, чем он, и даже если бы у неё было фрагментированное легендарное оружие и больше эпических предметов, чем у него, она не должна была быть такой могущественной.
Естественно, победа не смутила Танцующее Пламя. Она владела одним из главных секретов гильдии, Шаром пылающего огня, о котором знали только она и Ши Фэн. С её искусственным повышением до третьего порядка сражаться с игроком второго порядка, таким как Чернильный Дождь, было всё равно что натравливать взрослого на ребёнка.
Для всех остальных Чернильный Дождь могла показаться молниеносной, но Танцующее Пламя не имел проблем со скоростью другого Ассасина. Когда дело доходило до соревнования в силе, излишне говорить, что Танцующее Пламя имела подавляющее преимущество.
В то время как все были шокированы смертью Чернильного Дождя, Танцующее Пламя не праздновала. Она перевела взгляд на оставшихся членов Легиона Безумных Зверей.
Игроки второго порядка были немногим старше младенцев до игрока третьего порядка. Без мощных спасательных средств у них не было никакой надежды бороться с Танцующим Пламенем. Кроме того, у Танцующего Пламени было фрагментированное легендарное оружие, усиливающее ее основные атрибуты и преимущества в телосложении. В считанные мгновения Танцующее Пламя уничтожила группы Чернильного Дождя, Чёрной Пантеры и Блестящего Питона. Из трёх лидеров группы Легиона Безумных Зверей, участвовавших в битве, Блестящий Питон, безусловно, был самым неудачливым. Как только он прибыл на поле боя, меч Танцующего Пламени забрал его жизнь. У него даже не было возможности сбежать.
На какое-то время на поле боя воцарилась тишина. Наблюдавшие за происходящим крупные державы и независимые игроки в Городке Серебряного Крыла были в ужасе, следя за ходом боев.
Как это должно было быть сражением? Это была просто бойня.
– Что нам делать, вице-командир? – спросил один из членов Легиона Безумных Зверей Облачную Гору, наблюдая, как Танцующее Пламя убивает его союзников, одного за другим, с испуганным выражением лица.
– Отступаем! – скомандовал Облачная Гора, всё ещё наблюдая за Ассасином на вершине Нулевого Крыла.
Когда члены Легиона Безумных Зверей на холме за пределами Городка Серебряного Крыла использовали свитки Возвращения и исчезли, игроки в городке были в смятении.
– Что?! Этот Легион Безумных Зверей так напуган, что убегает?!
Зрители в Городке Серебряного Крыла не могли поверить своим глазам, глядя на опустевший холм.
Они лично были свидетелями могущества легиона. Каждый из членов легиона был по сути монстром, легко способным сразиться с десятками тысяч врагов. Легион Безумных Зверей уже доказал свою доблесть, убив более десять тысяч членов Нулевого Крыла, включая многих экспертов.
Тем не менее такой чудовищный легион бежал от основных сил Нулевого Крыла.…
Конечно, эти зрители тоже не считали отступление Легиона Безумных Зверей непонятным. Танцующее Пламя продемонстрировала ужасающую силу, убивая членов легиона, как будто они были обычными монстрами. Она сражалась, как некий Бог, на поле битвы смертных.
Однако, хотя Танцующее Пламя была очень сильна, она всё ещё была всего лишь одним человеком, и всё, что она использовала для увеличения своей силы, должно было иметь ограничение по времени. Как только она потеряет этот импульс, Легион Безумных Зверей будет более чем способен продолжить атаку на Нулевое Крыло, и они определенно получат больше подкреплений от Старлинка. Даже если усиление Танцующего Пламени продлится дольше, чем ожидалось, легион сможет постепенно измотать ее и убить, как только прибудет их подкрепление. И всё же легион решил отступить, понеся лишь незначительные потери. Такой поворот событий привел в замешательство наблюдающих независимых игроков в Городке Серебряного Крыла.
Легион Безумных Зверей ранее хвастался, что убьёт любого игрока, который выйдет из ворот Городка Серебряного Крыла, но эти игроки бежали, поджав хвосты. Этот выбор, безусловно, испачкал репутацию легиона в грязи.
Только эксперты различных крупных держав понимали, почему Легион Безумных Зверей решил отступить.
В отличие от большинства населения, они осознавали значение способности Танцующего Пламени так легко убивать эксперта, подобного Чернильному Дождю. Цифры не имели бы значения перед таким игроком, как Танцующее Пламя; посылать любое количество экспертов, которые были слабее Чернильного Дождя, было бы бесполезно. Она могла убить этих экспертов так же легко, как убить низкоуровневых монстров. Разрушительная сила Танцующего Пламени на поле боя была сродни стратегической ракете.
Даже если бы Танцующее Пламя активировала навык берсерка, а её несравненная сила имела ограничение по времени, она могла бы за это время лишить жизни бесчисленное количество игроков. Более того, она могла просто отступить в Городок Серебряного Крыла до того, как закончится срок действия навыка, и Легион Безумных Зверей не сможет прикоснуться к ней. Дождавшись окончания перезарядки, она могла повторить процесс. Если бы легион решил остаться, то только продолжал бы страдать.
Следовательно, сокращение своих потерь и отступление было самым мудрым решением, которое могли принять игроки Старлинка.
– Я действительно не ожидал, что у Нулевого Крыла останется такой козырь. Старлинк, вероятно, теперь будет сложнее отрезать Городок Серебряного Крыла.
– Это верно. Если у Старлинка нет игрока, который может бороться с Танцующим Пламенем, попытка подавить городок – только напрашивание на неприятности.
Сила, которую показала Танцующее Пламя, на какое-то время отпугнула различные крупные силы. Они отказались от своих первоначальных планов вмешаться в прибыль Нулевого Крыла.
Оставив в стороне непобедимого монстра, которым была Танцующее Пламя, они не могли позволить себе провоцировать Колу и других основных членов сил Нулевого Крыла.
В то же время эти силы осознали, насколько действительно важны опытные игроки для гильдии. Обладая достаточной силой, один игрок мог бы защитить целый город. После этой битвы различные крупные державы начали уделять больше внимания воспитанию экспертов своих гильдий.
Большинство независимых игроков в городке также получили новое представление об опытных игроках. Эта битва полностью изменила их настрой.
В прошлом полезность экспертов ограничивалась мелкомасштабными боями и рейдами в подземельях, но теперь опытные игроки доказали, что они могут влиять на процветание городка.
* * *
Тем временем Янь Тяньсин и другие, стоявшие за Танцующим Пламенем, не могли сдержать своего восторга после битвы.
Эта битва не только вернула уверенность членам Нулевого Крыла, но и разрушила влияние Старлинка на Нулевое Крыло на нейтральных картах. Нулевому Крылу больше не нужно было беспокоиться о подавлении со стороны других держав.
– Она действительно скрывала свою силу во время Аукциона? – И Лофэй в шоке уставилась на трупы Легиона Безумных Зверей, разбросанные вокруг Танцующего Пламени.
Она предполагала, что добавление команды авантюристов ФФФ окажет большую помощь Нулевому Крылу. Насколько она могла судить, кроме Ши Фэна, в Нулевом Крыле не было ни одного способного эксперта. Боевые стандарты Танцующего Пламени и других не были особенно высокими; они полагались только на своё оружие и экипировку, чтобы победить пиковых экспертов сверхдержав. Однако это преимущество будет становиться только менее значительным по мере дальнейшего продвижения игроков в игре.
С другой стороны, она и Янь Тяньсин были другими. Они были настоящими пиковыми экспертами. Даже сверхдержавы не могли позволить себе недооценивать их, и они были бы гораздо большим преимуществом для Нулевого Крыла, чем Танцующее Пламя и ее спутники.
Однако, похоже, она жестоко ошиблась.
Глядя на Танцующее Пламя, И Лофэй почувствовала, что должна сделать всё, что в её силах, чтобы не стать врагом этой женщины. По мнению И Лофэй, Танцующее Пламя может быть даже сильнее, чем Ши Фэн. В конце концов, женщина-Ассасин так легко убила монстра, подобного Чернильному Дождю, и она даже не использовала ни одного навыка во время обмена.
– Нулевое Крыло действительно непостижимо, – произнёс Янь Тяньсин, на его лице появилась горькая улыбка. – Однако это определённо означает, что мне больше не придётся слушать насмешки Лотоса.
Лотос навещала его несколько раз, пытаясь убедить его покинуть безнадёжную гильдию, такую как Нулевое Крыло, в то время как Легион Безумных Зверей преследовал Городок Серебряного Крыла. Однако, учитывая силу, которую только что продемонстрировало Нулевое Крыло, Лотосу, скорее всего, больше нечего будет сказать.
* * *
Как только Легион Безумных Зверей отступил, новости о событиях быстро достигли различных сил Божественного Домена. Сверхдержавы игры были особенно заинтересованы в битве.
Старлинк очень серьёзно относился к удалению Нулевого Крыла из игры, даже приняв дополнительные меры, чтобы помешать Несгибаемому Духу прислать подкрепление. Однако, несмотря на гнев сверхдержавы, Нулевое Крыло успешно защитило Городок Серебряного Крыла, и Старлинк понёс незначительные потери. Результат был поистине неожиданным.
Тем не менее различные сверхдержавы признали, что Нулевое Крыло достигло своего предела.
Хотя Нулевое Крыло действительно защитило Городок Серебряного Крыла и свою репутацию, оно не решило проблему неспособности развиваться на нейтральных картах.
Будущее Божественного Домена для всех уже было ясным. Те, кто правил нейтральными картами игры, будут править игрой. Если Нулевое Крыло потеряет способность развиваться на нейтральных картах, оно никогда не осуществит свою мечту стать сверхдержавой. Более того, Старлинк всё ещё подавлял Нулевое Крыло в финансовом отношении, скупая средства и ресурсы гильдии. Нулевое Крыло не могло долго держаться под финансовым нападением Старлинка со своими фондами.
Различные крупные державы, развивающиеся на нейтральных картах, знали об этом, и хотя сила Нулевого Крыла внушала благоговейный страх, они не боялись гильдии. Различные крупные державы продолжали бороться за территорию и ресурсы, которые Нулевое Крыло оставило позади.
Только независимые игроки оставались в неведении о неизменной судьбе Нулевого Крыла, с нетерпением подавая заявки на вступление в гильдию. Когда новости о последней победе Нулевого Крыла достигли Королевства Звёзд и Луны, ещё больше игроков бросились в его ряды. Юлань, которая отвечала за управление делами гильдии, не знала, смеяться ей или плакать.
Растущий интерес к присоединению к Нулевому Крылу, безусловно, был преимуществом, но увеличение числа членов увеличило бы расходы гильдии.
Обычно Юлань не возражала бы против внезапного наплыва, но Старлинк пытался подавить Нулевое Крыло в различных аспектах. Удержать гильдию на плаву было уже невероятно трудно. Новые члены только усугубят проблему.
– Лидер гильдии, Вы уверены, что мы должны позволить этим игрокам присоединиться к Нулевому Крылу? Наши текущие средства уже... – Юлань бросила на Ши Фэна растерянный взгляд, когда он сказал ей принять новых претендентов.
– Конечно. Гильдия нуждается в игроках, если она хочет развиваться дальше. Более того, если мы откажемся принимать претендентов, репутация гильдии пострадает, – сказал Ши Фэн, кивая.
– Но наши средства... – Юлань заскулила.
– Не волнуйся. Мы скоро получим необходимое финансирование, – ответил Ши Фэн, глядя на здание мэрии перед собой. – Посмотрим, кто кого переживёт!
Он беспокоился о подавлении Старлинка до того, как убил Повелителя огня, но теперь его нисколько не беспокоила агрессия сверхдержавы. Как только он соединит Аукционные Дома Города Белой Реки и Города Каменного Леса, он сможет просто сидеть сложа руки и считать свои деньги.
Сказав это, Ши Фэн отключил звонок и вошёл в мэрию Города Белой Реки.
Город Белой Реки, Ратуша.
"Почему здесь так много людей?"
Когда Ши Фэн вошёл в здание, он заметил большое количество независимых игроков в зале первого этажа.
Многие из них были заняты разговорами с администраторами NPC, и довольно многие стояли в очереди перед прилавком с документами. У всех без исключения игроков было взволнованное выражение лица. Место было таким же оживлённым, как популярная торговая фирма. Единственным отличием было отсутствие экспертов, которых заменили экстравагантно одетые игроки-торговцы.
– Чёрт возьми! Я опоздал. Я поспешил из Города Чёрного Дракона, но продвинутые номера в Городе Белой Реки уже распроданы!
– Пф. Я слышал, что комнаты повышенной комфортности распроданы около получаса назад. Остались только базовые номера.
– Интересно, когда в Городе Белой Реки начнут продавать VIP-номера?
– VIP-номера? Я сомневаюсь, что многие игроки смогут себе их позволить, даже если система действительно продаст их игрокам.
– Даже если люди могут позволить себе VIP-номера, они не будут покупать их в Городе Белой Реки. Это всего лишь город NPC королевства. В лучшем случае VIP-залы Города Белой Реки будут соперничать с продвинутыми номерами в империях. Зачем тратить деньги на VIP-комнату в Городе Белой Реки, когда можно купить два продвинутых номера в империи?
– Действительно. Недавно я слышал, что Старлинк вложил больше средств в подавление Нулевого Крыла. Более того, он закупает специальные материалы по высоким ценам в Аукционном Доме Города Звёзд и Луны. В результате это привлекло многих игроков продавать там свои товары. В последнее время все меньше и меньше игроков желают вести свой бизнес в Аукционном Доме Города Белой Реки.
Игроки, наблюдавшие за ситуацией в зале, спокойно обсуждали текущие дела. Когда Ши Фэн услышал их, он понял, почему так много игроков пришло в мэрию.
Вскоре после того, как в его предыдущей жизни закончилась первая Аукционная Арена, система запустила номера Аукционного Дома. Эти номера стали довольно популярными среди независимых игроков. Игроки могли не только отдыхать в этих комнатах, но и пользоваться множеством выгод.
Хранение предметов было одним из этих преимуществ. Игроки могли использовать свои комнаты в качестве частных складов для хранения большего количества предметов. Им больше не придется арендовать склады в хранилище.
Вторым преимуществом была функция телепортации в номерах. Независимо от того, где находился игрок, он мог использовать камень телепортации, предоставленный Аукционным Домом, чтобы бесплатно добраться до своей комнаты. Единственным недостатком было относительно длительное время перезарядки и тот факт, что камни телепортации нельзя было использовать так же свободно, как свитки Возвращения. Но возможность использовать номер Аукционного Дома в качестве дополнительной точки телепортации была довольно ценной особенностью для независимых игроков.
Естественно, возможность продавать и покупать товары была ещё одним преимуществом. Владение номером Аукционного Дома предоставляло игроку доступ к интерфейсу Аукционного Дома, позволяя ему вести свой бизнес, не выходя из своей комнаты. Им не нужно было бы иметь дело с переполненным залом.
Четвёртым и самым важным преимуществом был бесплатный доступ к продвинутому аукциону Аукционного Дома. В отличие от игроков, у которых нет своих номеров, им не придётся проходить квалификацию для участия и соревноваться за ограниченное количество доступных входных билетов.
Из-за этих четырёх преимуществ независимые игроки с энтузиазмом боролись за помещения Аукционного Дома.
Естественно, силы, которые контролировали Аукционные Дома NPC, также извлекали выгоду из номеров Аукционного Дома. По мере того как они продавали больше комнат, эти силы получали бы более высокий процент от доли дохода.
Однако номера Аукционного Дома стоили недёшево, и игроки могли покупать номер только ежемесячно. Следовательно, количество комнат, проданных Аукционным Домом, зависело от способностей управляющей власти. Если бы Аукционные Дома NPC держав процветали, в залы Аукционных Домов было бы привлечено больше покупателей.
Из-за этого власти, которые управляли Аукционным Домом NPC, довольно серьезно относились к своей управленческой роли. Некоторые даже делали что-нибудь для улучшения бизнеса своих Аукционных Домов NPC в прошлом, легко получая столько же прибыли, сколько с нескольких обычных Аукционных Домов.
Конечно, это было сопряжено с огромным риском. Управление Аукционным Домом NPC не было высечено на камне, и в случае, если управляющая сила проиграет следующую Аукционную Арену, вся их тяжёлая работа принесёт пользу кому-то другому.
С тех пор как закончилась первая Аукционная Арена в Городе Белой Реки, независимые игроки начали соревноваться за номера Аукционного Дома. Только здесь было не так много игроков, как Ши Фэн ожидал.
Ши Фэн всё ещё помнил, когда в прошлом аукционные номера Города Звёзд и Луны стали доступны для покупки. В городской Ратуше царило чистое безумие, и система даже провела аукцион на номера из-за количества заинтересованных покупателей. К концу аукциона как продвинутые, так и базовые комнаты были полностью распроданы.
Количество игроков, заинтересованных в номерах Аукционного Дома Города Белой Реки, было ничтожным по сравнению с этим.
Но Ши Фэн понимал причину. У Нулевого Крыла было множество врагов сверхдержав, и Старлинк всё ещё настаивал на финансовом подавлении их гильдии. Для игроков было естественно беспокоиться о стабильности городского Аукционного Дома. В результате были распроданы только самые ценные продвинутые номера. Едва ли кого-то интересовали базовые номера.
"Старлинк, безусловно, быстро продвинулся" , – глядя на колеблющуюся толпу, Ши Фэн не мог сдержать своего удивления действиями Старлинк. В этот момент сверхдержава делала все возможное, чтобы уничтожить финансы Нулевого Крыла.
Пока Ши Фэн был погружён в свои собственные мысли, подошёл старший администратор NPC и повёл его на встречу с Вайсманом в кабинет.
Когда Ши Фэн прибыл, он застал Вайсмана за чтением древнего тома; это была та же сцена, свидетелем которой он был во время своего предыдущего визита. Аура NPC была незаметна. Любому, незнакомому с NPC, было бы трудно поверить, что этот человек на самом деле был Великим Волшебником пятого порядка.
Ши Фэн быстро вручил Вайсману сто единиц Кристаллов Семи Светил и сертификат квеста "героический Крестовый поход".
– Ты действительно удивительный авантюрист. Я не думал, что ты так быстро выполнишь все требования. Неудивительно, что Шарлин так тебя ценит, – сказал Вайсман, глядя на Ши Фэна с намёком на удивление, мелькнувшим в его глазах. Видя такую реакцию, трудно было поверить, что Вайсман на самом деле был NPC. Он больше походил на обычного дружелюбного старейшину. – Вот Разрешение на связь, которое тебе нужно. Я надеюсь, что это поможет тебе прогрессировать!
Как только Вайсман вручил Ши Фэну свиток пергамента, до ушей Ши Фэна донеслись звуки серии системных уведомлений.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Вы завершили легендарный квест "Путь к Процветанию". Награда: одно Разрешение на связь Аукционного Дома Города Белой Реки, +2 уровня, +5 очков наследия и +20 свободных очков мастерства.
Ши Фэн мгновенно поднялся с семьдесят четвёртого до семьдесят шестого, но вместо того, чтобы опрометчиво тратить очки навыков наследия, которые он только что получил, как большинство игроков со скрытым классом, он решил сохранить их.
Во-первых, в настоящее время ему не требовалось никаких дополнительных навыков. Он уже был довольно силён, на шесть уровней выше, чем Танцующее Пламя и другие члены ядра, которые уже были намного выше игроков высшего уровня в Божественном Домене.
Во-вторых, второй порядок был просто переходным периодом для игроков. Игра станет по-настоящему сложной, как только игроки достигли третьего порядка, и приобретать очки навыков наследия станет намного сложнее. Если бы игроки безрассудно тратили свои очки навыков наследия для краткого повышения своей силы, позже в игре они заплатили бы за это. Многие эксперты сожалели о своих поспешных решениях во время предыдущей жизни Ши Фэна.
Системное сообщение
Система: Вы завершили Путь к Процветанию. В качестве бонусного вознаграждения Вы можете выбрать между пиковым чертежом строительства или золотым Ордером продвижения городка. У Вас есть пять минут, чтобы принять решение.
Как только системное уведомление закончилось, перед Ши Фэном появилось светло-голубое окно выбора.
Несмотря на множество своих впечатлений, когда Ши Фэн увидел два варианта, отображенных в окне, он не мог подавить волнение.
Нынешние игроки Божественного Домена могли бы понять, что пиковый чертёж строительства и Ордер продвижение города были удивительными предметами, но они, вероятно, не знали, насколько эти предметы важны. Даже различные сверхдержавы не осознали бы их истинной ценности. Конечно, Ши Фэн знал.
Оба предмета были способны изменить судьбу власти в течение его предыдущей жизни, и сверхдержавы не были исключением.
Пиковый чертёж строительства может показаться не таким уж существенным, поскольку он позволял построить только одно здание, но городу гильдии требовалось пиковое строение, чтобы претендовать на повышение в ранг главного города.
Даже такой крупный город NPC, как Города Белой Реки, был всего лишь продвинутого ранга, в шаге от достижения стандарта главного города. Город Звёзд и Луны был единственным главным городом NPC в королевстве.
Между тем, главный город мог бы послужить основой гильдии. Сверхдержавы платили астрономические суммы, чтобы захватить главный город первоклассной гильдии даже после десятилетия в Божественном Домене. Если бы не существование главных городов, различные сверхдержавы уничтожили бы все первоклассные гильдии и украли их территории.
Следовательно, гильдия считалась первоклассной только после того, как приобретала главный город во время предыдущей жизни Ши Фэна.
В прошлом пиковый чертёж строительства стоил даже больше, чем обычный фрагментированный легендарный предмет. Когда один из них появился на рынке, различные крупные державы, не колеблясь, предлагали свои фрагментированные легендарные предметы в обмен.
Золотой Ордер продвижения городка был лишь немногим менее ценным, чем пиковый чертёж строительства. Он мог только продвинуть продвинутый городок в базовый город.
Однако сейчас эти два предмета были одинаково ценны. Игроки приближались к квалификации для участия в квестах на продвижение до третьего порядка, и без города гильдии в качестве базы на нейтральных картах сотого уровня выполнить квест продвижения было бы довольно сложно. К сожалению, превратить продвинутый городок в базовый город было непросто и требовало много времени.
Даже после того, как игроки достигли сотого уровня в прошлом, очень немногие сверхдержавы командовали городом гильдий, не говоря уже о более мелких организациях. Если бы Нулевое Крыло обеспечило дополнительный город гильдии до того, как игроки достигнут такого высокого уровня, гильдия получила бы невообразимые преимущества.
"Давайте начнём с золотого Ордера продвижения городка", – после долгих колебаний Ши Фэн выбрал Ордер продвижения.
Хотя главный город был непоколебим для любого, кто был ниже пятого порядка, количество времени, необходимое гильдии, чтобы подготовить свой город гильдии к продвижению, не было предметом смеха. Кроме того, с нынешним затруднительным положением Нулевого Крыла гильдия будет ликвидирована до того, как она сможет успешно захватить главный город.
С другой стороны, золотой Ордер продвижения городка может мгновенно обеспечить дополнительную защиту.
Получив золотой Ордер продвижения городка, Ши Фэн немедленно направился в Аукционный Дом Города Белой Реки. Теперь, когда у него было Разрешение на связь Аукционного Дома, Аукционный Дом NPC мог, наконец, реализовать свой потенциал.
Одна эта мысль взволновала Ши Фэна.
Аукционный Дом Города Белой Реки уже был подключен к Аукционным Домам в нескольких соседних городах NPC. В общей сложности более пятнадцати миллионов игроков имели доступ к Аукционному Дому. Теперь предметы, которые эти игроки продавали через Аукционные Дома NPC, появятся в Аукционном Доме Города Каменного Леса. Это было сродни добавлению ещё пятнадцати миллионов игроков к населению Города Каменного Леса. Более того, предметы, проданные в Аукционном Доме Города Каменного Леса, появятся в Аукционном Доме Города Белой Реки, что значительно повысит конкурентные преимущества последнего.
Поскольку два Аукционных Дома будут дополнять друг друга, их скорость развития и доход легко превзойдут скорость и доход Аукционных Домов гильдий и Аукционных Домов NPC, которыми управляли различные сверхдержавы.
Однако вскоре после того, как Ши Фэн вошёл в переполненный Аукционный Дом Города Белой Реки, Водяная Роза позвонила ему. Когда звонок соединился, система показала её взволнованное выражение лица.
– Что-то случилось в гильдии? – спросил Ши Фэн.
Команда Танцующего Пламени только что прогнала Легион Безумных Зверей, который вторгался в Городок Серебряного Крыла. Старлинку, вероятно, потребуется некоторое время, чтобы подготовиться, если он захочет возобновить нападение на городок. Борьба с Нулевым Крылом в Королевстве Звёзд и Луны должна оказаться ещё более сложной задачей для сверхдержавы. Даже дурак знал бы, какие преимущества даёт однозвёздочный титул почётной гильдии. Если бы Старлинк не сошёл с ума, он никогда бы не попытался начать настоящую войну с Нулевым Крылом в Королевстве Звёзд и Луны.
– Нет, это Империя Тёмной Ночи! Там произошло кое-что серьёзное! – поспешно доложила Водяная Роза. – Я только что получила известие о том, что Старлинк нанёс тяжёлый удар по Несгибаемому Духу во время их попытки захватить Крепость Погребенных Костей. Половина экспертов гильдии Несгибаемого Духа была убита в засаде. У Несгибаемого Духа, скорее всего, сейчас будет много проблем, просто в попытке ступить в Древнюю Страну Нежити. После этого Старлинк, скорее всего, попытается ликвидировать различные крупные державы Империи Тёмной Ночи, чтобы никто никогда не осмелился усомниться в их власти в империи. Несколько союзников Дворца Ста Цветов публично разорвали свои отношения с Дворцом из-за этого.
Три сверхдержавы боролись за господство в Империи Тёмной Ночи. Хотя Старлинк получил огромное преимущество после захвата Аукционного Дома Города Тёмной Ночи, Несгибаемый Дух и Багровый Император всё ещё были способны сражаться со Старлинком в других местах империи. Хотя крупнейшие державы империи благоговели перед силой Старлинка, они без колебаний проводили тайные операции. В целом, различные крупные державы всё ещё имели достаточно жизненного пространства в империи.
Однако теперь, когда Несгибаемый Дух принял на себя такой тяжёлый удар и потерял значительную часть своей боевой мощи, он был на пределе, пытаясь удержаться на плаву. Несгибаемый Дух больше не мог удержать Старлинк. Что касается Багрового Императора, отношение гильдии к Старлинка всегда было прохладным. Багровый Император поддерживал Несгибаемый Дух только на поверхности; он не пытался противостоять Старлинку ради другой гильдии.
После этой победы Старлинк попытается укрепить свои позиции в империи. Магазины Нулевого Крыла и его партнёрство с Дворцом Ста Цветов, скорее всего, пойдут насмарку.
Как только позиция Старлинка станет непоколебимой, гильдия сможет позволить себе отправить ещё больше своих членов для преследования Нулевого Крыла.
Большая часть причины, по которой Нулевое Крыло до сих пор сопротивлялось силам Старлинка в Империи Орков, заключалась в том, что Несгибаемый Дух и Багровый Император невольно оказали помощь, сдерживая сверхдержаву в Империи Тёмной Ночи. Без них Старлинк, скорее всего, уже захватил бы Городок Серебряного Крыла.
"Как и ожидалось от Старлинка. Они ранили Несгибаемый Дух, даже сражаясь на два фронта" , – Ши Фэн не мог не сокрушаться по поводу фундамента Старлинка.
Хотя Ши Фэн знал, что Старлинк пользовался поддержкой корпорации "Старлайн" и в прошлом быстро развивался, он не думал, что гильдия будет такой сильной. Неудивительно, что Тайный Павильон позволил Старлинку стать продвинутым членом торговой палаты Тайна.
– Что нам теперь делать, лидер гильдии? Мы потратили много усилий, чтобы закрепиться в Империи Тёмной Ночи. Может, нам стоит отказаться от этого? – спросила Водяная Роза.
Старлинк ещё не начал наводить порядок в Империи Тёмной Ночи. Если они воспользуются этой возможностью, чтобы продать свои магазины и ресурсы в империи, они смогут получить высокую цену. Однако, если бы они подождали, пока Старлинк примет меры, они, скорее всего, ничего не получили бы за эти магазины и ресурсы. Напротив, они могут понести убытки.
– Нет! Это хорошая возможность. Я уверен, что многие державы пытаются продать свою собственность и сократить свои убытки в империи. Пошли кого-нибудь для переговоров с ними. Если цена будет подходящей, мы заберём их активы из их рук, – сказал Ши Фэн, улыбаясь и качая головой.
К настоящему времени на самые стратегические земли в различных королевствах и империях Божественного Домена уже были заявлены права. Купить эти участки за что-либо меньшее, чем непомерная сумма, было практически невозможно.
В отличие от различных сверхдержав, Нулевое Крыло начинало с нуля в Божественном Домене. Теперь, когда Старлинк пытался укрепить свои позиции в империи. Это была прекрасная возможность для Нулевого Крыла расширить своё влияние.
– Это... – решение Ши Фэна ошеломило Водяную Розу.
Силы Империи Тёмной Ночи отчаянно пытались спастись бегством, но Ши Фэн хотел сломя голову броситься в империю. Хотя его план мог принести огромную прибыль для Нулевого Крыла, риск был столь же велик.
– Иди пока веди переговоры. Старлинк может быть мощным, но Нулевое Крыло – не слабаки! – серьёзно сказал Ши Фэн.
– Поняла, – Водяная Роза кивнула.
Надеяться разбогатеть можно было только идя на риск. Если план Ши Фэна удастся, развитие Нулевого Крыла выйдет на совершенно новый уровень. В конце концов, Королевство Звезд и Луны было всего лишь королевством; оно не могло сравниться с империей.
К тому времени, как Ши Фэн закончил свой разговор с Водяной Розой, он уже прибыл в зал верхнего этажа Аукционного Дома Города Белой Реки.
– Лорд защитник, чем я могу быть Вам полезна? – Хоуп, старший администратор Аукционного Дома, почтительно спросила, подходя к Ши Фэну.
– Я хочу соединить Аукционные Дома Города Белой Реки и Города Каменного Леса. У меня есть это Разрешение от лорда Вайсмана, – сказал Ши Фэн, передавая Хоуп документ.
После минутного удивления Хоуп внимательно осмотрела пергамент.
– Это действительно сертификат, подписанный лордом Вайсманом, – сказала Хоуп с ещё большим уважением. – Милорд, пожалуйста, подождите здесь минутку. Я немедленно позабочусь о необходимых процедурах.
Ши Фэн кивнул. Это был не первый раз, когда он делал что-то подобное.
Аукционные Дома, о которых шла речь, действовали через различные системы. Соединение этих двух займет некоторое время, которое будет зависеть от стандартов и ресурсов Аукционных Домов.
Хоуп наконец вернулась в холл верхнего этажа более чем через полчаса. Затем она вручила Ши Фэну древний токен и сказала:
– Мой господин, это сертификат управления складами двух Аукционных Домов. Два Аукционных Дома теперь связаны. Вы можете использовать этот сертификат для открытия склада любого Аукционного Дома в любое время.
"Серебряный Сертификат Аукционного Дома?" – Ши Фэн ошеломлённо уставился на серебряный токен в своей руке.
Обычно игроки получали Сертификат только бронзового ранга за инициирование связи между Аукционным Домом игрока и Аукционным Домом NPC. С бронзовым Сертификатом Аукционного Дома два Аукционных Дома могли обмениваться товарами, и игроки могли претендовать на определённый процент от полученного дохода. По мере того как Аукционные Дома будут обмениваться большим количеством сделок, их развитие не только ускорится, но и Сертификат Аукционного Дома также улучшится, предоставляя его владельцу лучшие преимущества.
Но, к удивлению Ши Фэна, он получил серебряный Сертификат Аукционного Дома за подключение одного Аукционного Дома NPC к одному Аукционному Дому игрока. Он никогда не слышал, чтобы что-то подобное происходило в прошлом. В прошлой жизни он даже не смог повысить свой Сертификат Аукционного Дома до серебряного ранга. И всё же в этой жизни он так быстро заполучил его…
Ши Фэн уставился на каменный жетон в своей руке, глубоко задумавшись.
"Может ли это быть наградой за то, что я стал первым человеком, который связал Аукционный Дом NPC?"
Серебряный Сертификат Аукционного Дома в прошлом был редкостью среди первоклассных гильдий. Легко было представить, как трудно было повысить бронзовый Сертификат Аукционного Дома до серебряного ранга.
Помимо бонусного вознаграждения, Ши Фэн не мог придумать никаких других возможностей для этого неожиданного блага.
Поразмыслив над этим вопросом некоторое время, Ши Фэн решил перестать беспокоиться об этом. Вместо этого он постучал по сертификату и осмотрел панель атрибутов.
Описание предмета
[Сертификат Аукционного Дома] (серебряный)
Токен для управления Аукционными Домами. Может использоваться для перемещения ресурсов, доступных в принадлежащих Аукционным Домам. Может быть использован для сбора 15% дохода от принадлежащих NPC Аукционных Домов. Увеличивает популярность Аукционных Домов NPC на 30%.
"Потрясающе! Это намного лучше, чем бронзовый Сертификат! Неудивительно, что Аукционные Дома с серебряным Сертификатом так быстро росли в прошлом!" – Ши Фэн пришел в восторг, прочитав информацию о Сертификате.
Бронзовый Сертификат Аукционного Дома предоставлял игрокам только десять процентов дохода Аукционного Дома NPC. Это касалось платы за обработку, взимаемой, когда игроки пользовались услугами Аукционного Дома. Просто не было никакого сравнения с созданным игроком Аукционным Домом, который позволял игрокам собирать сто процентов доходов Аукционного Дома. Однако, поскольку Аукционные Дома NPC использовали гораздо больше игроков, чем созданные игроками версии, десять процентов были исключительной суммой денег.
Между тем серебряный Сертификат Аукционного Дома обеспечивал дополнительные пять процентов прибыли. Это было равносильно получению половины прав на управление вторым Аукционным Домом NPC.
Серебряный Сертификат также повышал популярность Аукционного Дома NPC на тридцать процентов. Это было сродни увеличению скорости продвижения Аукционного Дома на тридцать процентов, чего совсем не предлагал бронзовый сертификат.
По мере развития Аукционных Домов NPC они становились всё больше и экстравагантнее. Они также получали бы больше номеров Аукционного Дома для продажи, что значительно увеличило бы прибыль Аукционного Дома.
Самое главное, Сертификаты Аукционных Домов не были такими же, как права на сам Аукционный Дом NPC. В то время как Аукционный Дом NPC мог приобрести новых владельцев, Сертификаты Аукционного Дома не могли. Сертификаты считались личным имуществом. Даже если игрок потерял свой первоначальный Аукционный Дом NPC и выиграл другой, он будет пользоваться преимуществами серебряного Сертификата, используя его на новом Аукционном Доме.
"Если различные сверхдержавы узнают, что у Нулевого Крыла есть это, они, скорее всего, сделают все возможное, чтобы отобрать у нас Аукционный Дом Города Белой Реки на следующей Аукционной Арене", – подумал Ши Фэн, улыбаясь.
По мере того как шло время и Аукционный Дом Города Белой Реки продолжал развиваться, прибыль, получаемая Аукционным Домом, увеличивалась. В конце концов, Аукционный Дом этого города мог бы заработать больше, чем два Аукционных Дома NPC в других городах.
До сих пор большинство сверхдержав получили под свой контроль только два Аукционных Дома NPC. Если бы Нулевое Крыло смогло выиграть ещё один в будущем, это могло бы принести доход в размере трёх с половиной Аукционных Домов NPC. В то время финансовая мощь Нулевого Крыла даже считалась бы выше среднего среди сверхдержав. Кроме того, Нулевое Крыло может связать свои Аукционные Дома NPC с Аукционными Домами гильдии.
Даже сверхдержавам пришлось бы дважды подумать, прежде чем пытаться конкурировать с финансовой мощью Нулевого Крыла.
Затем Ши Фэн покинул Аукционный Дом Города Белой Реки и направился в Город Каменного Леса.
Хотя он уже получил Сертификат Аукционного Дома, ему физически нужно было посетить каждый из них, чтобы использовать Сертификат, связав их.
* * *
Каменные Горы, Город Каменного Леса.
Когда Ши Фэн шёл по главной улице городка, он мог видеть, насколько сильно городок начал приходить в упадок. Помимо новых игроков, по городку бродило очень мало экспертов и игроков-торговцев.
Когда Город Каменного Леса был на пике своего развития, в нём проживало более восьмисот тысяч игроков. Сейчас в городке, возможно, даже не было и трёхсот тысяч игроков. Более того, Город Каменного Леса был лишь средним городком в дни своей славы. Теперь это был продвинутый городок, занимавший в несколько раз больше площади, но в сравнении с периодом своего расцвета в нём проживало чуть больше трети населения игроков. Это делало городок ещё более мрачным.
Даже сверхдержавы, которые хотели претендовать на городок, потеряли к нему интерес.
Единственной причиной, по которой Город Каменного Леса всё ещё привлекал игроков, был его продвинутый Аукционный Дом и Боевая Арена. Если бы Боевая Арена Города Нулевого Крыла не была так переполнена, сейчас Город Каменного Леса посещало бы не так много игроков.
Через короткое мгновение Ши Фэн появился перед Аукционным Домом Нулевого Крыла.
Войдя в здание, он заметил, что лишь небольшое количество игроков вели дела в зале. Более того, эти игроки были ниже пятидесятого уровня, а большинство – только около тридцатого. Они были жалко слабы по сравнению с обычными игроками, которые уже достигли шестидесятого уровня.
Если бы Город Каменного Леса не был расположен рядом с Каменными Горами и не имел продвинутого Аукционного Дома, даже эти игроки не стали бы тратить здесь своё время…
К настоящему времени было доступно множество мест низкого уровня для гринда, так как большинство игроков переросли эти карты. Игроки низкого уровня также могут найти эксперта, который повысит их уровень на картах высокого уровня. Получение оружия и экипировки высшего уровня и низкого уровня также больше не было проблемой. У игроков просто не было причин фармить в Каменных Горах.
Некоторые игроки всё ещё могут ценить Магические кристаллы, произведённые региональным подземельем, но игроки выше пятидесятого уровня больше не могли входить в подземелье. Эксперты высокого уровня также не могли усилить своих низкоуровневых товарищей в подземелье. Естественно, существовала качественная разница между скоростью прокачки игрока, когда у него была помощь эксперта, и скоростью прокачки игрока без такой помощи. Отказываясь от своего шанса догнать игроков первой линии, чтобы нафармить Магические кристаллы, игроки ставили телегу перед лошадью. В конце концов, карты высокого уровня имели гораздо больше возможностей и ресурсов.
Конечно, должны были быть исключения. Например, игровые студии и команды по фарму денег гильдий с удовольствием фармили бы в Каменных Горах. Магические кристаллы всегда будут востребованы в Божественном Домене, независимо от уровня игроков. Даже Нулевое Крыло отправило своих низкоуровневых членов молоть в Каменных горах Магические кристаллы в обмен на очки вклада гильдии.
Взглянув на игроков в зале, Ши Фэн направился к лестнице в углу и стал подниматься на верхний этаж Аукционного Дома. Здесь же находился склад Аукционного Дома.
Войдя на склад, Ши Фэн достал из сумки Сертификат Аукционного Дома и начал читать заклинание. Как только он это сделал, магические массивы на полу засветились серебряным сиянием, поскольку они резонировали с Сертификатом Аукционного Дома в руке Ши Фэна.
Когда он, наконец, закончил читать, в середине склада появились двери. Двери были полностью сделаны из Чёрного Камня Светил, и они вели на склад в Аукционном Доме Города Белой Реки.
Вскоре после этого двери раздвинулись, и появилась группа хорошо вооружённых солдат NPC. Все они были сто восьмидесятого уровня, и их лидером был рыцарь сто восьмидесятого уровня третьего порядка.
Затем последовали администраторы NPC из Аукционного Дома Города Белой Реки, которые хлынули на склад.
Когда парад NPC закончился, до ушей Ши Фэна донёсся звук системного уведомления.
Системное сообщение
Система: Настройка системы телепортации Аукционного Дома Нулевого Крыла завершена. Вы хотите открыть общий склад прямо сейчас?
Успокоившись, Ши Фэн сказал:
– Открыть!
Внезапно интерфейсы Аукционного Дома для Аукционного Дома Нулевое Крыло и Аукционного Дома Города Белой Реки изменились, предоставив игрокам доступ к предметам из обоих источников.
Город Каменного Леса, Аукционный Дом Нулевого Крыла
– Брат Ци, сегодня нам безумно везёт! Мы получили более двадцать Магических кристаллов! – Элементалист сорок второго уровня, который только что вошёл в Аукционный Дом, воскликнул, обращаясь к Воину Щита сорок четвёртого уровня рядом с собой. – Если мы сможем продолжать в том же духе ещё два дня, покупка этого сета Безумной ярости сорок пятого уровня будет проще простого!
– Сегодня нам определённо повезло. Я не ожидал, что соберу так много Магических кристаллов. Даже если нам не особенно повезет в ближайшие несколько дней, у нас всё равно будет достаточно накоплений для этого сета через четыре или пять дней, – сказал Воин Щита сорок четвёртого уровня, кивая. Когда Воин Щита заговорил о Безумной ярости, в его взгляде горело желание.
В настоящее время он носил разрозненные предметы снаряжения ранга чистого золота сорокового уровня. Между тем, сет Безумная ярость представлял собой сет ранга чистого золота сорок пятого уровня. Единственный способ, которым он мог заполучить сет, состоял в том, чтобы предложить Магические кристаллы различным гильдиям для обмена. Однако, как только он получит сет, его здоровье, сила и защита претерпят качественную трансформацию. При адекватной поддержке он должен быть даже в состоянии танковать великого лорда пятьдесят пятого уровня.
– Брат Ци, как только ты получишь сет, наша группа будет развиваться намного быстрее. Я не могу дождаться, чтобы увидеть, осмелится ли этот ублюдок Лоян снова выпендриваться, – взволнованно сказал Элементалист сорок второго уровня.
Лоян был их одноклассником, и хотя они присоединились к игре одновременно, он попал в группу пятидесятого с лишним уровня. С помощью своей группы Лоян быстро прокачивался на нейтральных картах. Он уже был сорок седьмого уровня, в то время как они даже не достигли сорок пятого. В результате Лоян в классе в течение последних нескольких дней хвастался тем, какие замечательные нейтральные карты, и это зрелище их раздражало.
К сожалению, у них не было другого выбора, кроме как фармить для получения опыта и Магических кристаллов в Каменных Горах.
МТ был самым важным игроком в группе. С сильным MT группа могла бы гриндить даже карты более высокого уровня. Поэтому они стремились приобрести сет Безумная ярость, чтобы их отряд мог отправиться на нейтральные карты пятьдесят пятого уровня.
– Расслабься. Учитывая, насколько нам сегодня повезло, мы должны использовать эту возможность. Как только мы пополним наши магические свитки, мы вернёмся для ещё одного раунда гринда, – нетерпеливо сказал Воин Щита сорок четвёртого уровня.
После чего Элементалист и Воин Щита заняли места, прежде чем вызвать интерфейс Аукционного Дома, чтобы просмотреть доступные предметы.
– Дерьмо! С каких это пор в Аукционном Доме Нулевого Крыла выставляется на продажу так много магических свитков?! – Воин Щита сорок четвёртого уровня воскликнул, когда увидел результаты своего поиска.
Обычно у них было только несколько типов свитков на выбор при покупке магических свитков первого порядка в Аукционном Доме Нулевого Крыла, и было доступно только жалкое количество. Свитков более высокого порядка в основном не существовало. В конце концов, обычные игроки не задерживались на картах ниже пятидесятого уровня. В Аукционном Доме Нулевого Крыла просто не было игроков, которые могли бы продавать высокоуровневые магические свитки.
Конечно, у гильдии также был Аукционный Дом в Городе Нулевого Крыла, и путешествие между Городом Нулевого Крыла и Городом Звёзд и Луны было довольно удобным. Чтобы получить лучшую цену, игроки обычно продавали свои магические свитки в Аукционном Доме Города Звёзд и Луны или устанавливали киоски в Городе Нулевого Крыла. Очень немногие продавали свои свитки через Аукционный Дом гильдии. В результате в Аукционном Доме Города Каменного Леса почти не было магических свитков.
Однако теперь в Аукционном Доме Города Каменного Леса были даже сверхредкие магические свитки третьего порядка. Также были доступны практически все типы магических свитков первого порядка…
– Мне мерещится? В Аукционном Доме Нулевого Крыла кто-то продаёт даже тёмно-золотое снаряжение сорок пятого уровня! – воскликнул Элементалист сорок второго уровня.
Аукционный Дом Нулевого Крыла был всего лишь Аукционным Домом гильдии, и немногие игроки решали продавать свои товары через него. Пытаться купить низкоуровневое снаряжение высшего уровня через Аукционный Дом гильдии было сложно, и было трудно найти крупную гильдию, которая была бы готова продавать такие предметы. Большинство крупных гильдий хранили предметы для своих новых членов. Таким образом, такое оружие и экипировка были редкостью даже в Аукционных Домах NPC, не говоря уже об Аукционных Домах гильдий.
Что ещё хуже, места гринда их отряда были так далеки от городов NPC, что путешествовать туда и обратно было довольно неудобно. Следовательно, они только время от времени возвращались в города NPC. В результате им было труднее столкнуться с такими возможностями.
Однако теперь Аукционный Дом Нулевого Крыла выставлял на продажу оружие и экипировку низкого и высшего уровня. Почему бы им не быть шокированными?
Дуэт Элементалиста и Воинов Щита был не единственным, кто обнаружил эту аномалию. Каждый игрок, ведущий бизнес в Аукционном Доме Нулевого Крыла, вскоре заметил эту перемену и был шокирован. Широкий ассортимент предметов, доступных в этом Аукционном Доме, даже превзошел Аукционные Дома в обычных городах NPC.
– С тем, насколько хорошо укомплектовано это место, нам больше не придется возвращаться в Город Звёзд и Луны! Мы можем оставаться в Городе Каменного Леса, пока не достигнем пятидесятого уровня! – восторженно осознал Воин Щита сорок четвёртого уровня. – Мы определённо можем прокачиваться быстрее, чем этот ублюдок, Лоян!
Хотя монстры нейтральных карт давали много опыта, игрокам требовалось время, чтобы добраться до этих карт. Случайная поездка их группы в Город Звёзд и Луны для пополнения запасов также отнимала много времени. Однако теперь, когда они могут купить любые предметы, которые им нужны в Городе Каменного Леса, их скорость прокачки в Каменных Горах потенциально может стать даже быстрее, чем на нейтральной карте.
– Брат Ци, быстро, смотри! Здесь есть тёмно-золотой щит сорок пятого уровня! Если мы сможем получить его и сет Безумную ярость, мы сможем охотиться на великих лордов пятидесятого уровня, как только ты достигнешь сорок пятого уровня! – поспешно крикнул Элементалист сорок второго уровня.
– Какой потрясающий щит! Это может увеличить мою защиту по крайней мере на двадцать процентов, и я, вероятно, смогу использовать его даже после того, как достигну пятидесятого уровня, – сказал Воин Щита, слегка задыхаясь от волнения, когда осмотрел панель атрибутов щита.
Шум, поднявшийся в Аукционном Доме Нулевого Крыла, вскоре распространился по всему Городу Каменного Леса. Игроки, которые были ниже пятидесятого уровня и планировали покинуть городок, быстро передумали. Все они решили перейти на другое место прокачки только после того, как достигнут пятидесятого уровня.
Когда игроки королевства между тридцатым и сорок девятым уровнями услышали эту новость, они направились прямиком в Город Каменного Леса. Внезапно пустынный городок наполнился жизнью. Естественно, бизнес в Аукционном Доме Нулевого Крыла также процветал.
За тридцать минут после того, как Ши Фэн соединил Аукционные Дома Города Белой Реки и Города Каменного Леса, он заработал более ста золотых прибыли.
Из-за внезапного бума Аукционного Дома Нулевого Крыла игроки, которые отправляли предметы в Аукционный Дом Города Белой Реки, наблюдали, как те продаются, как горячие пирожки. В результате они начали продавать больше предметов через Аукционный Дом Города Белой Реки, воспользовавшись этим внезапным развитием событий.
Аукционный Дом Города Белой Реки внезапно стал настолько популярным, что различные крупные державы Королевства Звёзд и Луны пришли в замешательство. Все они задавались вопросом, что сделало Нулевое Крыло, чтобы сделать Аукционный Дом Города Белой Реки таким популярным. Теперь он был даже более популярен, чем Аукционный Дом Города Звёзд и Луны, который поддерживался Старлинком.
Когда члены Нулевого Крыла услышали эту новость, это возродило их надежды. В конце концов, процветание их гильдии было связано с Городом Белой Реки.
Юлань, которая отвечала за управление финансовыми делами Нулевого Крыла, была ошеломлена. Аукционный Дом Города Белой Реки минуту назад был в упадке, но теперь игроки устремились к нему со всего королевства, полные решимости продать свои товары. Доход, полученный Аукционным Домом Города Белой Реки, уже более чем удвоился.
При таких темпах Нулевое Крыло, скорее всего, сможет нормально функционировать, полагаясь на доходы от Города Нулевого Крыла и Аукционного Дома Города Белой Реки. Им больше не нужно было беспокоиться о нехватке средств.
Однако, по мнению Ши Фэна, это было только начало.
– Лидер гильдии, я провела переговоры с различными крупными державами Империи Темной Ночи. Всё, что осталось, – это завершить сделку с контрактом, – сказала Водяная Роза. Обеспокоенно она продолжила: – В общей сложности мы договорились о сорока пяти магазинах, которые либо находятся в центральной части города, либо имеют высокий потенциал. Все они входят в десятку лучших городов империи. Покупка их всех обойдётся в общей сложности в один миллион шесть золотых. Боюсь, что мы не можем себе этого позволить. Более того, эти силы хотят получить полную оплату в течение месяца...
– Один и шесть десятых миллиона? Завершай сделку! – сказал Ши Фэн, немного поразмыслив над этим вопросом.
В среднем каждый магазин стоил около двадцати тысяч золотых. Если бы не угроза Старлинка, заполучить эти стратегические магазины по такой низкой цене было бы невозможно.
– Завершить сделку? – видя непоколебимую решимость Ши Фэна, у Водяной Розы не было другого выбора, кроме как стиснуть зубы и пойти на риск. – Тогда я сделаю это.
Менее чем за полчаса право собственности на сорок пять магазинов в десяти лучших городах NPC Империи Тёмной Ночи перешло к Нулевому Крылу. Вскоре после этого новость об этом деле распространилась по всей империи.
Империя Тёмной Ночи, Город Тёмной Ночи.
Высшие эшелоны Несгибаемого Духа сидели с мрачными выражениями лиц в зале заседаний их гильдии на верхнем этаже. В комнате стояла удручающая тишина.
Основная сила гильдии получила серьезные повреждения в битве у Крепости Погребённых Костей. Теперь гильдия была совершенно бессильна против Старлинка в борьбе за Древнюю Страну Нежити. Поэтому лидер гильдии созвал экстренное совещание, чтобы обсудить следующий шаг Несгибаемого Духа.
– Багровый Император уже покинул Древнюю Страну Нежити. Гильдия даже не желает встречаться с нашими представителями. Я боюсь, что мы больше не можем надеяться на их помощь, – разочарованно сообщила Му Линша.
Старлинк полагался на крепость как на преимущество для своего развития на нейтральной карте. Чтобы противостоять этой проблеме, Несгибаемый Дух тайно сотрудничал с Багровым Императором. Включая запас Драгоценных камней выносливости от Нулевого Крыла, Несгибаемый Дух едва мог противостоять преследованиям Старлинка.
Однако Несгибаемый Дух не только сильно пострадал, но и Багровый Император также вышел из их союза. Теперь у них не было возможности бороться со Старлинком в Древней Стране Нежити.
Древняя Страна Нежити обладала гораздо лучшими ресурсами, чем другие нейтральные карты, и если бы Старлинку было позволено монополизировать эти ресурсы, это был бы только вопрос времени, прежде чем Несгибаемый Дух потеряет какую-либо точку опоры в Империи Тёмной Ночи.
– Драгоценные камни выносливости Нулевого Крыла и экзотические зелья Выносливости – наша единственная надежда сейчас. Если мы сможем получить большой запас от гильдии, у нас будет достаточно сил, чтобы продолжать сражаться. Расход выносливости игроков намного выше, чем на любой другой нейтральной карте, и до сих пор в этом районе выживали только эксперты. Это означает, что Старлинк не мог отправить много игроков для изучения карты. По крайней мере, он не мог отправить достаточно, чтобы повлиять на ситуацию между нашими гильдиями, – сказал Несгибаемое Сердце, немного подумав над этим вопросом.
Хотя Древняя Страна Нежити была жирным куском мяса, у обычных игроков не было никакой надежды выжить там из-за суровой окружающей среды и требований высокого уровня. В этот момент только опытные игроки имели шанс противостоять его монстрам. Хотя Несгибаемый Дух понес значительные потери, ситуация не была непоправимой. Как только Несгибаемый Дух получит преимущество в восстановлении выносливости, он всё ещё будет способен обрабатывать Древнюю Страну Нежити в поисках ресурсов.
– Нулевое Крыло уже использовало все Драгоценные камни выносливости и экзотические зелья Выносливости, имеющиеся в его запасе, чтобы отомстить Старлинку в Империи Тёмной Ночи. Просить большего может быть... – заговорила Му Линша, покачав головой.
– Как далеко ты пал, Сердце! Нулевое Крыло – это всего лишь небольшая гильдия какого-то королевства. Ты действительно думаешь, чего это может достичь в данной ситуации? Нулевое Крыло осмелилось появиться в империи только из-за нашей гильдии и Багрового Императора. Теперь, когда мы получили такой большой урон, такая незначительная гильдия сделает все возможное, чтобы избежать Империи Темной Ночи. Ты действительно думаешь, что Нулевое Крыло охотно поможет нам? – раскритиковал Рыцарь-Хранитель шестьдесят седьмого уровня в золотых доспехах по имени Клятва Души. – Я говорил, что мы должны были переехать в другое место, когда Старлинк ещё рос, но ты настаивал на том, что мы должны сотрудничать с Нулевым Крылом, чтобы противостоять сверхдержаве до победного конца. Посмотри, к чему привело нас твоё решение!
Когда слова Клятвы Души эхом разнеслись по комнате, все замолчали.
Клятва Души была прав. Если бы Несгибаемый Дух завоевал несколько других королевств, как только Старлинк захватил Аукционный Дом Города Темной Ночи, развитие гильдии могло бы замедлиться, но она была бы в лучшем положении, чем сейчас.
– Хватит! – Безмолвная Душа, нынешний лидер гильдии Несгибаемого Духа, резко крикнул. – Мы здесь не для обвинений! Мы здесь для того, чтобы найти решение!
С выговором Безмолвной Души челюсти Клятвы Души захлопнулись, прежде чем он смог продолжить критиковать Несгибаемое Сердце. Высшие эшелоны гильдии кивнули в знак согласия со своим лидером гильдии. События уже произошли; теперь они должны были найти способ решить эту проблему.
Пока эти игроки размышляли о будущем гильдии, двери конференц-зала распахнулись, и Ассасин шестьдесят шестого уровня второго порядка поспешил внутрь.
– Что случилось? – требовательно спросил Безмолвная Душа.
– Мы только что получили известие о том, что Нулевое Крыло приобрело сорок пять магазинов в десяти крупнейших городах Империи Тёмной Ночи у различных крупных держав, – сообщил Ассасин.
– Что ты сказал? Нулевое Крыло купило сорок пять магазинов в Империи Тёмной Ночи?
– Но как?!
Высшие эшелоны гильдии были ошеломлены этой новостью.
– Неужели лидеры Нулевого Крыла глупы? Разве они не знают, что Старлинк уже на пути к завоеванию Древней Страны Нежити и начал укреплять своё положение и влияние в империи? – недоверчиво поинтересовался Клятва Души.
Крупнейшие державы Империи Тёмной Ночи делали все, чтобы сбежать из империи, но Нулевое Крыло с готовностью захватило их территории, как будто Старлинк не имел ни малейшего значения.
На мгновение Клятва Души стал задаваться вопросом, слышало ли вообще Нулевое Крыло, что Несгибаемый Дух и Багровый Император оказались бессильны против властной сверхдержавы.
– Замечательно! Нулевое Крыло не бросило нас! – Му Линша не могла сдержать своей радости.
Услышав непреднамеренный комментарий Му Линши, высшие эшелоны гильдии бросили взгляд на Клятву Души. Он назвал Несгибаемое Сердце дураком за то, что тот доверился такой малой гильдии, как Нулевое Крыло, обвинив первого вице-лидера гильдии в том, что тот увлёк гильдию за собой, но Нулевое Крыло без колебаний подошло к делу. Не было бы преувеличением утверждать, что Нулевое Крыло только что объявило Старлинку войну в Империи Тёмной Ночи.
– Ещё слишком рано праздновать! Нулевое Крыло всё ещё сталкивается с финансовым кризисом в Королевстве Звёзд и Луны. Этот трюк в империи только ещё больше затянет его в пасть смерти! – усмехаясь сказал Клятва Души.
Несгибаемое Сердце, который до этого молчал, погрузился в глубокие раздумья.
Что Нулевое Крыло пытается сделать? Хотя он был благодарен Нулевому Крылу за то, что то всё ещё было готово помочь Несгибаемому Духу в этот критический момент, он должен был признать, что это казалось глупой затеей.
Империя Тёмной Ночи была родиной Старлинка. Объявлять войну сверхдержаве здесь было самоубийством.
* * *
Последнее вмешательство Нулевого Крыла вызвало шумиху среди различных крупных держав Империи Тёмной Ночи. Никто из них не знал, была ли малая гильдия глупой или впечатляюще храброй.
В то время как они думали, что решение Нулевого Крыла было просто самоубийственным, независимые игроки империи не согласились.
– Нулевое Крыло начинает войну против повелителя империи?
– Я думал, что слышал, что это Старлинк подавляет Нулевое Крыло в Королевстве Звёзд и Луны, и гильдия едва держится.
– Удивительно! Даже супергильдии дважды подумают, прежде чем провоцировать Старлинк, но Нулевое Крыло не только преследовало Старлинк в Аукционном Доме Города Тёмной Ночи, но теперь оно также приобрело сорок пять магазинов в десяти лучших городах империи!
– Дерьмо! Сорок пять магазинов в первой десятке городов? Неужели Нулевое Крыло пытается стать четвёртым титаном империи?
Какое-то время независимые игроки Империи Тёмной Ночи кипели от возбуждения.
Все они и раньше были свидетелями войны между гильдиями, даже между сверхдержавами, но это был первый раз, когда кто-либо из них видел, как гильдия без какого-либо фона открыто бросает вызов сверхдержаве.
Какое-то время слава Нулевое Крыло в Империи Тёмной Ночи не имела себе равных из-за недавних покупок. Многие игроки даже начали проявлять интерес к гильдии, выражая желание вступить в ряды Нулевого Крыла.
* * *
В то время как новости о его подвигах распространились по всей империи, Ши Фэн отвёз синтезированные им Камни маны в пограничный город в Империи Тёмной Ночи. Затем он использовал Кольцо Семи Светил, чтобы телепортироваться на нейтральную карту, расположенную ближе всего к Древней Стране Нежити, прежде чем сесть на своего Демонического Огненного Тигра и поскакать к своей цели.
Древняя Страна Нежити была проклятым, древним королевством. Оно было уничтожено во время великой Древней Войны, превратившись в страну смерти. Нежить бродила по сельской местности, и ни одно из различных королевств или империй не хотело иметь ничего общего с покинутым королевством.
Однако, несмотря на своё разрушенное состояние, Древняя Страна Нежити все еще содержала наследие, оставленное бывшим королевством, и ресурсы, которые не использовались в течение десятков тысяч лет. В результате нейтральная карта превратилась в золотую жилу для преступников.
К сожалению, Древняя Страна Нежити была довольно далека от цивилизации. Из Империи Тёмной Ночи, ближайшей карты, созданной NPC, игроку потребуется больше, чем полный день конного путешествия, чтобы добраться до нейтральной карты.
Потратив более получаса на повторную телепортацию и путешествие верхом, Ши Фэн, наконец, достиг границы Древней Страны Нежити.
Ши Фэн не спешил выходить на нейтральную карту, стоя на вершине плато, с которого открывался вид на Древнюю Страну Нежити. Сделав небольшой перерыв, он поменял пять своих Драгоценных камней силы на Драгоценные камни выносливости и выпил экзотическое зелье Выносливости.
Древняя Страна Нежити не была похожа на другие нейтральные карты. Из-за войны, разрушившей бывшее королевство, карта находилась в постоянном состоянии хаоса. Телепортация внутри карты была не только невозможна, но и трата выносливости игроков была по меньшей мере на пятьдесят процентов выше, чем на обычных нейтральных картах.
Местность королевства и монстров нельзя было недооценивать. Даже игроки на темно-золотых маунтах не ушли бы далеко, если бы не были осторожны.
Обычно игрокам требуется время, чтобы восстановиться до своего пика, прежде чем войти в Древнюю Страну Нежити, включая экспертов второго порядка. Только игроки третьего порядка и выше имели силу игнорировать большинство опасностей карты.
"Независимо от того, сколько раз я посещаю это место, оно всегда захватывает дух!" – Ши Фэн раздумывал, глядя на гигантский барьер, купающийся в темноте, перед ним. Время от времени он замечал дуги серебряных молний, мерцающих внутри барьера.
Великая Древняя Война произошла десятки тысяч лет назад, но ее последствия сохранились до наших дней. Сила Древних Богов была поистине невообразимой, намного большей, чем у любого продвинутого Бога шестого порядка.
Примерно после десятиминутного отдыха Ши Фэн полностью оправился от своих путешествий. Не желая терять времени, он запрыгнул обратно на своего Демонического Огненного Тигра и бросился через тёмный барьер.
Хотя Нулевое Крыло приобрело сорок пять магазинов в лучших городах Империи Тёмной Ночи, долг, который оно накопило для этого, был достаточно велик, чтобы привести в отчаяние любую первоклассную гильдию.
Один миллион шестьдесят тысяч золотых!
Даже у сверхдержав задёргались бы глаза, увидев столько золота.
Если Нулевое Крыло не сможет погасить долг в течение месяца, ему придётся предложить акции Города Нулевого Крыла в качестве залога. Юлань чуть не потеряла рассудок, когда услышала об этой сделке.
У Нулевого Крыла уже были финансовые проблемы, и оно едва сохранило свою власть в Королевстве Звёзд и Луны. Теперь Ши Фэн взял долг, который мог сокрушить целую гильдию.
Потратить такую сумму на такое количество отличных магазинов было бы замечательно в других королевствах и империях, но сейчас ни одна крупная держава не осмеливалась ступить в Империю Тёмной Ночи.
Однако, по мнению Ши Фэна, это была отличная возможность для дальнейшего развития Нулевого Крыла.
Империя Тёмной Ночи славилась своей продукцией, особенно с тех пор, как она была связана с таким городом, как Море Деревьев. Даже среди различных империй на континенте Божественного Домена Империя Тёмной Ночи располагала ресурсами выше среднего. Хотя Нулевое Крыло приняло права управления половиной магазинов Дворца Ста Цветов в империи, партнёрство разрешало Нулевому Крылу продавать свою продукцию только в этих магазинах. К сожалению, во Дворце Ста Цветов изначально не было такого количества магазинов, поэтому было важно, чтобы Нулевое Крыло освободило себе место на рынке империи.
Если гильдия хотела стать центром власти в Божественном Домене, ей требовалось нечто большее, чем большое количество экспертов; ей также требовалось астрономическое количество ресурсов для поддержки роста этих экспертов. Полагаться на ресурсы одного королевства было просто недостаточно.
Ши Фэн уже рассматривал возможность создания своей гильдии за пределами Королевства Звёзд и Луны и в нескольких соседних королевствах. Имея перед собой такую редкую возможность сделать это, он не мог позволить себе перестраховаться.
Хотя Нулевое Крыло действительно обзавелось огромным долгом из-за этих инвестиций, если бы Ши Фэн смог переместить Город Каменного Леса в Бездонную Пропасть, собрать один миллион шестьдесят тысяч золотых в течение месяца было бы выполнимо. В конце концов, Бездонная Пропасть была весьма привлекательна для различных сил и игроков Божественного Домена.
В тот момент, когда Ши Фэн шагнул через барьер, он почувствовал, как мощная гравитационная сила притянула его тело, и его чувства притупились. В лучшем случае он мог использовать только семьдесят процентов своей боевой мощи в этом состоянии.
Пробежав по карте около пяти минут, он столкнулся с областью, полной монстров шестидесятого уровня и более. Большинство из этих монстров были нежитью, и хотя они были только в ранге вождя, с небольшим количеством лордов, у этой нежити были очень высокие боевые стандарты. Обычному игроку второго порядка повезло бы, если бы он мог солировать с одним из этих вождей, и только у экспертов второго порядка был шанс против лорда нежити один на один.
У эксперта второго порядка даже не было бы надежды против нежити ранга великого лорда; для победы над такими монстрами обычно требовалась, по крайней мере, команда из двадцати человек экспертов второго порядка.
Однако эти могущественные монстры не были самым неприятным аспектом Древней Страны Нежити. Бесчисленные ловушки, усеявшие карту, были гораздо опаснее. Высокоинтеллектуальная нежить расставила эти ловушки, и если игроки случайно попадали в одну из них, не обладая силой пикового эксперта, их смерть была неизбежна. Более того, даже у пиковых экспертов было очень мало шансов выжить, если бы они попали в эти ловушки.
Конечно, в обмен на опасность, которую она представляла, Древняя Страна Нежити содержала ресурсы и сокровища, которые были намного больше, чем на других картах. Всего через десять минут Ши Фэн столкнулся с множеством редких трав и руд. Он даже нашел фрагменты древнего снаряжения, разбросанные по земле.
Эти фрагменты древнего снаряжения были остатками Великой Древней Войны, и хотя коррозия времени сделала их непригодными для использования, после столь долгого пребывания на этой земле мощная энергия смерти запятнала предметы. Следовательно, игроки могли обменять эти фрагменты снаряжения на товары с NPC-резидентами нейтральной карты. С помощью этих фрагментов можно было даже приобрести снаряжение ранга чистого золота сотого уровня, хотя цена была необычайно высока.
К сожалению, он не мог побеспокоиться о том, чтобы убрать монстров вокруг этих ценных ресурсов; он спешил. Он избегал монстров и продолжал двигаться к Бездонной Пропасти.
Поскольку он уже достиг семьдесят шестого уровня, намного выше, чем нежить шестидесятого уровня, бродящая по карте, монстры не беспокоили его, когда он путешествовал по одному региону и в другой.
Более чем через шесть часов Ши Фэн наконец добрался до Психоделического Леса, расположенного во внутреннем регионе Древней Страны Нежити. Большинство монстров здесь были примерно шестьдесят седьмого уровня, и великие лорды встречались гораздо чаще. Даже величайшие лорды семидесятого уровня время от времени появлялись. Этот лес определённо не был местом для обычных экспертов.
Когда Ши Фэн шел по лесной тропинке к Бездонной Пропасти, которая находилась в центре Древней Страны Нежити, он услышал эхо взрыва, разнёсшееся по всему лесу. Неподалеку ослепительные огни осветили мрачное небо, и когда они исчезли, яростный рёв потряс весь лес.
"Босс?" – Ши Фэн немедленно прыгнул на верхушку дерева и активировал Всеведущие глаза.
Видимость в Древней Стране Нежити была особенно плохой. Игроки с нормальным зрением не могли видеть дальше, чем на сто метров, но Всеведущие глаза давали Ши Фэну идеальное зрение, даже за пределами этого диапазона. Если он сосредоточится на каком-то направлении, то сможет видеть на расстоянии до шестисот метров, даже в этом районе.
Ши Фэн быстро заметил две группы игроков примерно в трёхстах метрах от себя. Обе группы окружили величайшего лорда шестьдесят девятого уровня, который пытался защитить сундук с сокровищами ранга темного золота. В каждой группе было по сто игроков, но вместо того, чтобы сосредоточиться на Боссе, они разделили своё внимание между монстром и другой командой.
"Интересно. Несмотря на то, что они независимые игроки, эти ребята на самом деле сражаются со Старлинком за Босса", – Ши Фэн был немного удивлён, увидев это.
Ни один из игроков в одной из двух групп не носил эмблемы гильдии, в то время как другая группа носила эмблему Старлинка. Обычно независимые команды делали всё возможное, чтобы избегать команд гильдий, но у этих независимых игроков, похоже, не было такого намерения. Более того, эта независимая команда остановила игроков Старлинка. Это было редкое зрелище в Божественном Домене.
Не в силах сдержаться, Ши Фэн широко улыбнулся и смело подошёл к двум группам.
Если бы эта независимая команда сражалась с любой другой гильдией, он бы проигнорировал их и продолжил путь к Бездонной Пропасти. Однако, поскольку они сражались с одной из экспертных команд Старлинка, просто уйти, не поздоровавшись, просто не соответствовало бы лидеру гильдии Нулевого Крыла.
– Целители, стабилизируйте HP МТ. Подразделение ближнего боя, держите членов Старлинка подальше от наших целителей! – скомандовал одетый в пурпур Заклинатель шестьдесят седьмого уровня, стоящий среди независимой командой, размахивая своим синим деревянным посохом, и баффая своих товарищей по команде.
Как хорошо обученные солдаты, независимые игроки следовали командам Заклинателя в точности. Даже если они сталкивались с неминуемой опасностью, они выполняли свои приказы.
– Командир, наступление Старлинка слишком сильное. У Босса всё ещё есть двадцать четыре процента его здоровья. Я не думаю, что мы сможем пережить это, – выразила беспокойство женщина, глядя на здоровье Босса. В изысканном светло-зелёном платье женщина выглядела как фея, размахивая своей зелёной тростью. Она носила эмблему класса второго порядка для Друидов.
Монстры в Психоделическом Лесу были довольно сильными, и, что ещё хуже, плотность маны в лесу была болезненно низкой. Игроки магического класса смогут использовать здесь только половину своей обычной боевой мощи. Естественно, это повлияло и на целителей.
Сражаться с одним из полевых Боссов этой области было невероятно сложно, тем более, когда вы пытались сразиться с одной из команд экспертов Старлинка.
– Я знаю! Но если мы передадим им Босса, мы потратим впустую наш свиток подавления! – сказал Поздняя Осень, командир Заклинатель, взглянув на Берсерка в серебряной броне, возглавляющего команду Старлинка. Скрежеща зубами, Поздняя Осень прорычал: – Более того, эту команду возглавляет Яркий Рассвет. Он злобный ублюдок, который убивает любого игрока, с которым сталкивается. До сих пор он уничтожил более десяти команд в Древней Стране Нежити. Он просто так не позволит нам уйти, даже если мы отступим!
– Я поддерживаю командира! Мы – Пурпурная Тень, одна из десяти лучших команд авантюристов Империи Тёмной Ночи! Если мы собираемся проиграть этот бой, мы позаботимся о том, чтобы никто не получил этого Босса! – уверенно заявил Половина Пера, Рейнджер шестьдесят шестого уровня, охраняющий сторону Поздней Осени.
Остальные члены команды кивнули в знак согласия.
В Империи Тёмной Ночи было бесчисленное множество команд авантюристов, поэтому конкуренция была острой. Любая команда авантюристов, которая могла войти в число ста лучших в империи, была достаточно могущественной, чтобы даже первоклассные гильдии относились к ним с некоторым уважением. Обычные третьеклассные гильдии даже не посмели бы оскорбить сто лучших команд авантюристов империи.
Каждая из этих команд, без сомнения, была топовой командой авантюристов. Многие первоклассные гильдии отдали бы все, чтобы завербовать их.
Хотя команда авантюристов Пурпурной Тени не могла сравниться с такой сверхдержавой, как Старлинк, она была достаточно сильна, чтобы бросить вызов одной из команд экспертов сверхдержавы.
– Командир, я не думаю, что наша линия фронта сможет долго продержаться против Старлинка. Должна ли я им помочь? – спросила Красочный Фрукт, женщина-Друид, наблюдая, как враг оттесняет линию фронта её команды.
– Я тоже помогу. Я устал нападать на Босса. Я хочу преподать этим ублюдкам из Старлинка урок! – Половина Пера взревел.
– Хорошо, но будьте осторожны. Члены Старлинка не слабаки, – сказал Поздняя Осень, немного поразмыслив над этим вопросом.
Хотя их команда ещё не понесла никаких потерь, он знал цель Яркого Рассвета. Берсерк, вероятно, хотел использовать их команду, чтобы снизить здоровье Босса. Как только здоровье Босса будет достаточно низким для него, он вступит в бой и уничтожит целителей Пурпурной Тени. Без целителей остальная часть их команды пала бы.
Среди команды у Красочного Фрукта и Половины Пера были лучшие шансы остановить Яркий Рассвет. В конце концов, оба они были экспертами, входившими в топ-20 своих соответствующих классов в Империи Тёмной Ночи.
Красочный Фрукт была особенно сильна в лесу. Хотя она была Друидом, классом целителя, она приобрела пиковое Наследие, называемое Святой Леса. Скрытый класс значительно увеличивал ее боевую мощь всякий раз, когда она стояла в лесистой местности.
– Понятно! – Красочный Фрукт и Половина Пера ответили, прежде чем присоединиться к PvP-битве рядом с Боссом.
Обе команды сделали все возможное, чтобы не посылать слишком много игроков в зону восприятия Босса, чтобы не вызвать повышение силы монстра. Следовательно, они несколько ограничивали себя во время боя. Если быть точным, то до сих пор команды только проверяли силы друг друга.
– Вице-лидер гильдии, у Босса сейчас менее двадцати процентов здоровья, – сообщил Клирик шестьдесят седьмого уровня Яркому Рассвету, который командовал членами Старлинк в этом бою.
– Хорошо! Все, следуйте за мной в бой! Никого не оставляйте в живых! – взревел Яркий Рассвет, облизывая губы, поведя остальную часть своей команды в атаку против команды авантюристов Пурпурной Тени.
Под его командованием остальные члены Старлинка серьёзно отнеслись к уничтожению своих врагов.
Эксперты Пурпурной Тени могли показаться могущественными первоклассным гильдиям, многие из них могли достичь шестого этажа Башни Испытаний, но они были ничем перед командой личной безопасности Яркого Рассвета.
Команда Яркого Рассвета состояла из экспертов, которые могли подняться на седьмой этаж Башни Испытаний. Сорок из них были даже экспертами в области микровосприятия. Они могли легко уничтожить основные силы первоклассной гильдии, не говоря уже о скудной команде авантюристов.
Мгновение спустя эксперты Старлинка прорвали оборонительную линию Пурпурной Тени, которая до сих пор оставалась стабильной. Даже сотрудничества между двумя или тремя экспертами Пурпурной Тени было недостаточно, чтобы остановить одного из Старлинка, и их здоровье резко упало по мере того, как борьба затягивалась.
В конце концов, Старлинк понадобилось всего около дюжины игроков, чтобы подавить тридцать с лишним фронтовых игроков из Пурпурной Тени. Оставшиеся двадцать с лишним затем направились к целителям Пурпурной Тени вместе со своим командиром. Каждый из этих игроков был экспертом области микровосприятия.
Когда всего сто метров отделяли целителей от экспертов Яркого Рассвета, Красочный Фрукт и Половина Пера достигли поля боя. Они были удивлены внезапным поворотом событий, но быстро пришли в себя и вступили в бой с врагом.
Сразу же Красочный Фрукт наложила заклинание третьего порядка поверх леса Спуск леса.
Размахивая своим посохом, Святая Леса проявила домен, который простирался вокруг неё, охватывая все, что её окружало. Затем деревья в пределах домена обрели разум, став Терантами ранга великого лорда шестьдесят седьмого уровня. В общей сложности шесть Треантов откликнулись на призыв Красочного Фрукта, двигаясь, чтобы заблокировать продвижение Старлинка. Более того, Красочный Фрукт получила полный контроль над виноградными лозами на всё ещё спящих деревьях. Она командовала более чем дюжиной виноградных лоз, каждая из которых содержала силу третьего порядка.
Рядом малиновый лук Половины Пера внезапно озарился ослепительным сиянием. Вокруг Рейнджера появились пять алых магических массивов проявились, и всякий раз, когда он выпускал стрелу, магические массивы делали то же самое, выпуская пылающие стрелы, чтобы сопровождать его атаки.
Хотя эти пылающие стрелы были слабее, чем обычные атаки Половины Пера, их нельзя было блокировать. Даже эксперт области микровосприятия попал бы под атаку этого Рейнджера.
– Удивительно!
– В команде авантюристов Пурпурной Тени действительно есть такие могущественные эксперты?
Члены Старлинка на мгновение были ошеломлены. Они видели изрядную долю экспертов в качестве членов команды личной безопасности одного из вице-лидеров гильдии. Таким образом, одного движения было более чем достаточно, чтобы дать им общее представление о силе эксперта.
Основываясь на своем опыте, они признали как Красочный Фрукт, так и Половина Пера экспертами области микровосприятия. Более того, эти двое обладали несравненно мощными навыками. Красочный Фрукт, в частности, получила значительное повышение её базовых атрибутов с ее последним заклинанием. Если бы на неё напал обычный эксперт области микровосприятия, он, скорее всего, получил бы в ответ одностороннее избиение.
Напротив, члены Пурпурной Тени выражали своё ликование, наблюдая, как два их товарища действуют.
Когда этот Друид и Рейнджер сражались вместе в лесу, они даже могли самостоятельно победить команду экспертов из двухсот человек.
В то время как эксперты области микровосприятия Старлинка боролись с атаками Красочного Фрукта и Половины Пера, Яркий Рассвет орудовал своим двуручником из белой кости, проносясь сквозь Терантов и виноградные лозы великого лорда, как ускоряющаяся пуля. Несмотря на то, что Половина Пера яростно стрелял в Берсерка, Яркий Рассвет легко маневрировал мимо траекторий стрел. Берсерк был удивительно быстр, не медленнее Ассасина второго порядка, что затрудняло прицеливание для Половины Пера.
За три секунды Яркий Рассвет уже оказался перед Рейнджером, размахивая своим огромным мечом.
Внезапно шесть белых вспышек ослепили сражающихся. Когда они исчезли, то показали шесть глубоких разрезов в земле, каждый длиной пятнадцать метров. Хотя Половина Пера пытался использовать свой лук, чтобы защитить себя, три из атак попали по цели, и он моментально умер…
"Как это возможно?!" – Красочный Фрукт обомлела.
Половина Пера входил в топ-20 экспертов-Рейнджеров Империи Тёмной Ночи, но против Яркого Рассвета он был слаб, как младенец. Его жизнь оборвалась в одно мгновение. Разница в силе была поразительной.
– Простой муравей осмеливается противостоять мне?! – Яркий Рассвет усмехнулся над трупом Половины Пера. Затем он перевел взгляд на Красочный Фрукт и сказал: – Хорошо, ты следующая!
Затем Берсерк Старлинка превратился в размытое пятно, полетев к Святой Леса, которая стояла примерно в двадцати метрах от него.
Увидев это, Красочный Фрукт запаниковала. Она попыталась использовать свои лозы, чтобы остановить Яркого Рассвета, но быстро обнаружила, что для этого безумца их практически не существовало. Он легко отразил их своим двуручником, даже не останавливаясь.
"Значит, в этом и есть сила сверхдержавы?" – в этот момент Красочный Фрукт поняла, что эта битва была проигранным делом, и намеревалась проигнорировать свою защиту.
Как только Яркий Рассвет достиг Красочного Фрукта и поднял свой большой меч против Друида, он замер и повернулся к фигуре, внезапно появившейся из-за ближайших деревьев. Когда он увидел эту фигуру, выражение его лица стало мрачным.
Красочный Фрукт и остальные игроки, участвовавшие в битве, были сбиты с толку его резкой переменой.
Когда Святая Леса Пурпурных Теней проследила за взглядом своего врага, она заметила медленно приближающегося мужчину. Этот человек был одет в доспехи чёрного цвета с серебристо-серой накидкой на плечах и двумя длинными мечами на бёдрах. Словно не обращая внимания на битву вокруг себя, он легко направился к ней.
– Кто это?
Бросив быстрый взгляд на приближающегося Мечника, Красочный Фрукт вернула своё внимание к вражескому Берсерку перед ней. Выражение лица Яркого Рассвета было напряжённым и мрачным, как будто он смотрел на абсолютного монстра. Он полностью проигнорировал её, его взгляд был прикован к тому воину вдалеке.
Интенсивная реакция её врага сбила с толку Красочный Фрукт.
– Что происходит?
– Кто этот парень?
Она была не единственной, кто смутился. Поздняя Осень, который командовал членами Пурпурной Тени с некоторого расстояния, был так же шокирован таким поворотом событий.
Основываясь на силе, которую до сих пор демонстрировал Яркий Рассвет, Поздняя Осень был уверен, что этот человек был монстром на поле боя. Он даже подозревал, что Яркий Рассвет мог бы уничтожить каждого члена Пурпурной Тени здесь в одиночку.
И всё же такой монстр явно боялся только что прибывшего воина.
Более того, Яркий Рассвет был не единственным человеком, который так отреагировал. У других членов Старлинка были такие же мрачные выражения, все они смотрели на приближающегося Мечника.
– Чёрное Пламя! Что ты здесь делаешь?! – холодно спросил Яркий Рассвет.
В этот момент ненависть Яркого Рассвета к игроку, известному как Чёрное Пламя, была неизмерима.
Он принял трудное решение отказаться от Несгибаемого Духа, присоединившись к Старлинку в качестве одного из вице-лидеров гильдии. Он хотел сделать себя более важным для Лу Синло, саботируя планы Несгибаемого Духа и Багрового Императора по обеспечению скрытого класса Путешествующего Барда, но Чёрное Пламя в одиночку разрушил его планы. В конце концов, Старлинк получил гораздо меньше Путешествующих Бардов, чем конкуренты.
Лу Синло был разочарован неудачей и в течение некоторого времени отказывался поручать Яркому Рассвету какие-либо заметные задачи.
Теперь, после длинного списка трудных задач, пытаясь заслужить ответственность за управление Древней Страной Нежити, Яркий Рассвет снова столкнулся с Чёрным Пламенем.
Его воспоминания о силе этого человека всё ещё были кристально ясными. Он не мог забыть об этом, даже если бы хотел. В конце концов, Чёрное Пламя победил Демона Меча в битве за Аукционный Дом Города Белой Реки.
Хотя Демон Меча был довольно стар, он был настоящим монстром, намного сильнее Яркого Рассвета. Было меньше горстки экспертов, которые могли бы соперничать с силой старика.
– Что? Разве мне нельзя здесь находиться? – спросил Ши Фэн, улыбаясь и окидывая взглядом взволнованных членов Старлинка.
Яркий Рассвет выразил своё раздражение в ответ. Если бы он разговаривал с кем-то другим, он бы уже напал. Он бы не стал утруждать себя обменом бессмысленными любезностями. Через секунду, успокоившись, он снова спросил тихим тоном:
– Чего ты хочешь?
Вопрос Берсерка заставил игроков Пурпурной Тени снова повернуться к Ши Фэну, разинув рты от шока. Поздняя Осень лишился дара речи. Он не мог поверить, что это происходит.
Яркий Рассвет был пиковым экспертом, заработав титул "Меч Нежити". Он был знаменит своей безжалостностью, и он никогда не позволял врагам ускользнуть живыми. И он никогда не вел переговоров.
Возьмём, к примеру, их команду авантюристов Пурпурной Тени. Несмотря на то, что она входила в число лучших команд авантюристов в Империи Темной Ночи, Яркий Рассвет атаковал без колебаний.
Тем не менее этот злобный человек остановился посреди битвы, чтобы поговорить с Ши Фэном. Это было невероятно.
– Командир, кто этот Чёрное Пламя? Он такой потрясающий! – Красочный Фрукт шепнула в командном чате.
В одиночку Ши Фэн был достаточно силён, чтобы напугать команду экспертов Яркого Рассвета.
Эти эксперты Старлинка даже не проявили никакого уважения к экспертам Несгибаемого Духа или Багрового Императора в Империи Темной Ночи.
– Я уже слышал о Чёрном Пламени раньше. Я думаю, что он лидер гильдии Нулевого Крыла, гильдии, которая ранее помогала Дворцу Ста Цветов. Сам Чёрное Пламя входит в топ-50 в Списке экспертов Божественного Домена. Он стоит на самой вершине, – объяснил Поздняя Осень то, что знал. – Я не ожидал, что такой эксперт, как он, появится в подобном месте.
– Топ-50 в Списке экспертов Божественного Домена? Неудивительно, что Яркий Рассвет кажется таким испуганным! – Красочный Фрукт осенило.
Она едва ли входила в топ-100 по общей боевой мощи Империи Тёмной Ночи. Естественно, она считалась бы довольно могущественной в любом королевстве или империи, но в полном масштабе Божественного Домена ее сила была ничем.
Хотя Список экспертов Божественного Домена был сосредоточен на публичных достижениях игроков, он действительно отражал часть силы игроков.
Те, кто мог бы войти в число пятидесяти лучших, вероятно, были бы одними из сильнейших игроков в Империи Тёмной Ночи. Хотя Яркий Рассвет был довольно могущественным, он определённо не мог занять место на вершине империи.
Если бы Яркий Рассвет мог слышать мысли Красочного Фрукта, его, скорее всего, вырвало бы кровью.
Если бы его противник просто входил в топ-50 в Списке экспертов Божественного Домена, он бы так не боялся. На самом деле, он с радостью выбрал бы любого из этих экспертов вместо этого Мечника.
– Я хочу этого Босса и этот сундук с сокровищами ранга тёмного золота, – спокойно ответил Ши Фэн, взглянув на величайшего лорда шестьдесят девятого уровня, у которого осталось только восемнадцать процентов от общего количества здоровья, и сундук с сокровищами за ним.
Челюсти членов Пурпурной Тени чуть не ударились о землю, когда они услышали требование Ши Фэна.
– Этот парень сумасшедший?
Ши Фэн на самом деле намеревался украсть Босса и его сокровище в одиночку. Даже высокомерие имело предел. И он только что потребовал этого от одного из вице-лидеров гильдии Старлинк…
Самое главное, что в настоящее время они находились на территории Старлинка. Одним быстрым звонком Яркий Рассвет, скорее всего, сможет вызвать большое количество подкреплений. Многие из лучших экспертов его гильдии, вероятно, также ответили бы на его призыв.
Ши Фэн может быть сильнее Яркого Рассвета, но сможет ли он сразиться с тремя или пятью пиковыми экспертами одновременно?
"Этот парень слишком безрассуден. Мы всё ещё в Психоделическом Лесу; крепость Старлинка недалеко. Если Яркий Рассвет вызовет подкрепление, никто из нас не сбежит", – подумал Поздняя Осень, наблюдая за Ши Фэном с раздражённым выражением лица.
Все крепости могли телепортировать игроков на большие расстояния, даже в Древней Стране Нежити. Психоделический Лес был не так уж далеко от крепости Старлинка; одного телепорта было бы достаточно, чтобы игроки достигли края леса.
Кроме того, в этом районе работало множество групп экспертов Старлинка. Если бы Ши Фэн действительно разозлил Старлинк, у него не было бы ни малейшего шанса покинуть лес живым.
Поздняя Осень и его команда уже приготовились к полному уничтожению, когда решили остаться и сразиться с Боссом, несмотря на то, что команда Яркого Рассвета пыталась украсть добычу. Если они смогут получить добычу Босса и сундук с сокровищами, который он охранял, их смерть будет стоить затраченных усилий.
Однако для Ши Фэна это была совсем другая история. Ши Фэн был высшим экспертом в Божественном Домене. Одна из его жизней, вероятно, стоила больше, чем добыча величайшего лорда и сундук с сокровищами ранга тёмного золота.
Пока члены Пурпурной Тени ожидали, что между Ши Фэном и Ярким Рассветом начнется драка, Берсерк вложил свой большой меч из белой кости в ножны.
– Поскольку лидер гильдии Чёрное Пламя хочет получить эту награду, мы уйдём из уважения. Пошли! – сказал Яркий Рассвет, прежде чем повернуться, чтобы уйти, даже не удостоив Босса и сундук с сокровищами вторым взглядом.
Члены Старлинка быстро прекратили свои бои с членами Пурпурной Тени и отступили с поля боя, следуя за своим командиром.
Менее чем за пятнадцать секунд все участники Старлинка покинули этот район, скорость и решительный характер их ухода ошеломили игроков команды авантюристов.
Хотя многие эксперты Старлинка испытывали облегчение от того, что им не пришлось сражаться с Ши Фэном, у них все нутро переворачивалось от гнева, когда они покидали поле боя.
– Вице-лидер гильдии, мы действительно просто уходим? – недовольно спросила Ассасин шестьдесят седьмого уровня, облачённая в черную кожаную броню. – Чёрное Пламя может быть могущественным, но это территория нашей гильдии. Пока Вы дадите команду, на наше место прибудут как минимум три команды минут за десять или даже быстрее. Разве мы не могли бы легко одолеть его силами четырёх групп экспертов?
Старлинк был повелителем Древней Страны Нежити. Даже игрокам из двух других сверхдержав Империи Тёмной Ночи пришлось склонить головы и уйти, когда они столкнулись с членами Старлинк на этой нейтральной карте, не говоря уже о Чёрном Пламени.
Независимо от того, насколько силен был Мечник, разве он мог быть сильнее Несгибаемого Духа и Багрового Императора?
Пиковые эксперты и монстры двух сверхдержав были намного сильнее экспертов из обычных гильдий, и Старлинк победил и тех и других.
Более того, если новость об этом отступлении распространится, это нанесет ущерб репутации гильдии.
– Одолеть его? Ты думаешь, я этого не хочу? – фыркнул Яркий Рассвет, свирепо глядя на женщину-Ассасина. – Если бы он был просто обычным экспертом области домена, тогда конечно. Но этот парень победил Демона Меча. Даже десять групп экспертов ничего не смогли бы с ним сделать, не говоря уже о четырех; поняла? Если бы он этого захотел, никто из нас не покинул бы этот лес живым. Самое раздражающее во всём этом то, что Чёрное Пламя просто играл с нами. Если бы я отказался уйти, он бы немедленно принял меры и показал бы, насколько глупо такое решение.
Яркий Рассвет знал, что независимо от того, что он решит, Ши Фэн в конечном итоге повредит репутации Старлинка в Древней Стране Нежити. Поскольку это было так, он предпочёл бы пойти по пути, который несёт наименьшие потери. Каждый член его команды был доверенным подчинённым. Если он позволит кому-то убить этих людей, пострадает не только репутация Старлинка, но и его власть в гильдии также ослабнет.
– Он действительно такой сильный? – потрясённо спросила Ассасин шестьдесят седьмого уровня.
Хотя эксперты области домена могли легко победить команду экспертов из ста человек, подобную их команде на местах, обычно это происходило потому, что эти эксперты использовали партизанскую тактику, постепенно уничтожая членов команды. Если их команда разделится и сосредоточится на побеге, даже эксперт области домена не сможет убить каждого из них.
Однако, казалось, что Яркий Рассвет полностью верил, что Ши Фэн может убить их всех.
Все команды Старлинка в Психоделическом Лесу возглавляли пиковые эксперты, а Яркий Рассвет даже носил титул Меча Нежити. Он даже занял первое место среди лучших экспертов, и вскоре он достигнет области домена. Иначе он не был бы одним из трёх главных столпов Несгибаемого Духа в прошлом.
Как команда личной безопасности Яркого Рассвета, их сила занимала первое место среди различных команд Старлинк, но их командир настаивал на том, что даже они не избегут гнева Ши Фэна. Неужели это действительно возможно?
– Эти монстры не так просты, как ты думаешь. Как считаешь, почему у различных сверхдержав возникают такие головные боли, когда они имеют дело с монстрами области домена? Божественный Домен, в частности, дал этим монстрам платформу для демонстрации их полной силы, что делает их ещё более сложной задачей, – с ненавистью выплюнул Яркий Рассвет. – Однако это ещё не конец. Хотя наша команда не может победить Чёрное Пламя, лидер гильдии, скорее всего, пошлёт кого-нибудь, чтобы скинуть его на уровень ниже, как только мы отчитаемся!
В то время как эксперты области домена были пугающими, у каждой сверхдержавы были свои собственные эксперты. Более того, Божественный Домен предлагал множество методов для использования против экспертов области домена. Это просто зависело от того, были ли различные сверхдержавы готовы заплатить цену за эти методы или нет.
* * *
В то время как Яркий Рассвет передавал новость о появлении Ши Фэна в Психоделическом Лесу своей гильдии, члены Пурпурной Тени всё ещё были охвачены своим кратковременным оцепенением. Какое-то время они понятия не имели, что делать с таким поворотом событий.
– Командир, что нам теперь делать? – спросила Красочный Фрукт через командный чат.
Все произошло слишком внезапно. Секунду назад их команда находилась под угрозой полного уничтожения, столкнувшись с членами Старлинка в ожесточённой битве за выживание. Затем появился Ши Фэн и выразил своё желание заполучить Босса и сундук с сокровищами. Что действительно ошеломило членов Пурпурной Тени, так это тот факт, что команда Старлинк фактически согласилась с требованием Ши Фэна и покинула этот район.
– Это... – уставившись на Мечника, о котором шла речь, Поздняя Осень понятия не имел, как действовать дальше.
Должны ли они остаться и сражаться с Ши Фэном за Босса? Или они должны уйти так же быстро, как это сделала команда Старлинка?
Исход борьбы с этим человеком был очевиден. Поскольку команда Старлинка, которая была сильнее их, без раздумий сбежала, Поздняя Осень имел довольно хорошее представление о том, насколько силен был Ши Фэн. К сожалению, Ши Фэн не дал им разрешения покинуть этот район. Если их внезапный уход вызовет недовольство Ши Фэна, он может решить покончить с ними вместе с Боссом.
Внезапно Поздняя Осень почувствовал, что команда авантюристов Пурпурной Тени, которой он так гордился, на самом деле была незначительной.
До появления сильных игроков и сверхдержав Пурпурная Тень даже не была достаточно сильна, чтобы принимать собственные решения. Эти титанические существа могли одним словом определить взлет или падение команды авантюристов…
Поздняя Осень даже задавался вопросом, действительно ли Империя Тёмной Ночи была просто империей.
После всего, что было сказано и сделано, Пурпурная Тень входила в десятку лучших команд авантюристов в Империи Темной Ночи. Многие первоклассные гильдии пытались протянуть оливковую ветвь их команде и относились к ним с большим уважением, но перед Старлиомку и Ши Фэном эта команда была бессильна.
Пока Поздняя Осень колебался, Ши Фэн перевел взгляд на Заклинателя.
– Люди Старлинка ушли. Я оставлю этого Босса вам, но мне нужен один предмет из этого сундука с сокровищами ранга тёмного золота. Вы согласны с моими условиями? – спросил Ши Фэн.
Видя явно мучительную нерешительность Поздней Осени, Ши Фэн разрешил внутренние противоречия Заклинателя.
Во время его предыдущей жизни и до того, как в Божественном Домене появились игроки пятого порядка, большинство игроков всё ещё могли полагаться на команду против действительно могущественных экспертов игры. К сожалению, как только эти эксперты достигли пятого порядка, даже Тень, которая контролировала десять крупных городов NPC, была бессильна против них. У Тени не было выбора, и она была вынуждена уступить любые сокровища, которые требовали эти эксперты. Если бы это было не так, гильдия потеряла бы и сокровища, и жизни своих членов.
Однако Ши Фэн больше не был обычным экспертом, каким был раньше. Он стал достаточно сильным, чтобы достичь вершины Божественного Домена.
– Только один предмет? Конечно, мы согласны, – Поздняя Осень с энтузиазмом кивнул, как только вышел из оцепенения.
Поняв, что у Ши Фэна не было никаких дурных намерений по отношению к ним, другие члены Пурпурной Тени вздохнули с облегчением.
Воровство с целью убийства было обычным явлением в полевых условиях, но это был первый раз, когда они были настолько бессильны в подобной ситуации.
Когда они начали расслабляться, эксперты Пурпурной Тени посмотрели на Ши Фэна с волнением и восхищением. Некоторые из женщин-игроков даже обратили заинтересованные взгляды на Мечника.
Как личная сила Ши Фэна, так и его личность лидера гильдии, которая контролировала целое королевство, были достойны их восхищения.
С разрешения Ши Фэна Поздняя Осень привёл свою команду к победе над Боссом.
Хотя величайший лорд шестьдесят девятого уровня был могущественным, он не был трудным противником для такой команды экспертов, как Пурпурная Тень. Более того, магический массив, который они использовали для подавления монстра, всё ещё был на месте.
Ши Фэн даже не проявил никакого интереса к добыче Босса, как только величайший лорд пал.
Даже в таком месте, как Древняя Страна Нежити, лучшей добычей, которую мог сбросить величайший лорд, было тёмно-золотое снаряжение шестьдесят пятого уровня. Более того, коэффициент выпадения такого снижения был чрезвычайно низким. Обычно команде повезло бы, если бы величайшие лорды карты сбрасывали снаряжение ранга чистого золота шестьдесят пятого уровня.
Хотя такое качественное оружие и экипировка были заманчивы для нынешних игроков, они очень мало привлекали Ши Фэна. У него уже был большой запас снаряжения ранга чистого золота семидесятого уровня; он не возражал отказаться от нескольких предметов снаряжения ранга чистого золота или тёмного золота шестьдесят пятого уровня. Его интересовал только сундук с сокровищами ранга тёмного золота.
Тем не менее члены Пурпурной Тени некоторое время праздновали добычу Босса. Он сбросил тёмно-золотую тканевую шляпу шестьдесят пятого уровня и предмет сетовой экипировки ранга чистого золота шестьдесят пятого уровня. Оба считались лучшими на этом этапе игры.
Как только Босс умер, магический барьер вокруг сундука с сокровищами ранга тёмного золота спал.
Когда эти игроки повернулись к светящемуся сундуку с сокровищами, они громко сглотнули, их глаза налились кровью, когда они почувствовали желание броситься вперёд. Однако члены Пурпурной Тени открыли путь для Ши Фэна под командованием Поздней Осени, позволив воину открыть сундук с сокровищами. Эта команда никого из них не удивила. В конце концов, без Ши Фэна они бы ничего не получили от этой битвы. Они, вероятно, погибли бы.
Даже если бы Ши Фэн хотел заполучить все, что было в этом сундуке с сокровищами, они бы не стали спорить.
"К счастью, это не запертый сундук с сокровищами", – Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда приблизился к сундуку.
Обычно большинство сундуков с сокровищами запирались, как только достигали ранга тёмного золота, а отпирание сундука с сокровищами было хлопотным процессом. Некоторым даже требовались ключи соответствующих рангов. Возьмём, к примеру, низший легендарный сундук с сокровищами, который он получил в Тайной Земле Падающей Звезды. Хотя у него был сундук с сокровищами, он был заперт, и для его открытия требовался низший легендарный ключ…
Когда он обнаружил это, то был в депрессии в течение некоторого времени.
Следующие двадцать секунд Ши Фэн потратил на то, чтобы открыть сундук с сокровищами ранга тёмного золота. В тот момент, когда он поднял крышку, вспыхнули разноцветные огни, осветив область в радиусе четырёхсот метров. Эти огни были видны даже с расстояния семи тысяч метров.
Члены Пурпурной Тени были удивлены, увидев яркие огни, которые вырвались из сундука с сокровищами.
Обычно сундуки с сокровищами ранга тёмного золота вызывали переполох только в радиусе трёх тысяч или четырёх тысяч метров при открытии, но огни, которые выпускал этот сундук с сокровищами, были видны даже с расстояния семи тысяч метров.
Различные команды авантюристов больше всего ненавидели эту особенность. Каждый игрок в радиусе семи тысяч метров теперь будет знать, что кто-то открыл сундук с сокровищами ранга тёмного золота. Тем временем они находились в Древней Стране Нежити, у которой было гораздо больше ресурсов, чем на других нейтральных картах. Естественно, содержимое этого сундука с сокровищами ранга тёмного золота будет стоить гораздо больше, чем обычно.
Хотя было удивительно, что Ши Фэн сам отпугнул команду Яркого Рассвета, он не мог изменить положение, в котором они сейчас находились. Такое ослепительное световое шоу, безусловно, привело бы большое количество команд к месту их расположения.
Независимо от Старлинка, в Древней Стране Нежити действовало множество могущественных гильдий и команд авантюристов. Хотя Ши Фэн мог сбежать, что они должны были делать?
Любая компетентная команда в полевых условиях имела при себе Волшебное Зеркало. Хотя Волшебные Зеркала могли видеть только небольшую площадь, у них была очень большая досягаемость. Если команда замечала огни сокровища, они немедленно обращались к своим Волшебным Зеркалам, чтобы разведать местность и найти сокровище.
Если бы огни тёмно-золотого сундука с сокровищами были видны только с расстояния четырёх тысяч метров, только шесть или семь команд могли бы заметить его. С их силой команда Пурпурной Тени могла бы сбежать с сокровищем. В худшем случае они могли потерять несколько десятков членов, пока бежали. Тем не менее минимум двадцать команд заметят огни этого сундука с сокровищами, и каждая из них будет командой экспертов.
* * *
В то время как члены Пурпурной Тени проклинали систему, различные команды авантюристов в пределах семи тысяч метров от сундука с сокровищами ранга темного золота использовали свои Волшебные Зеркала для поиска его точного местоположения.
– Сундук с сокровищами ранга тёмного золота излучает такой мощный свет?
– Разве это не Поздняя Осень из команды авантюристов Пурпурной Тени? Его команде определённо повезло. Они действительно нашли сундук с сокровищами ранга темного золота с таким ярким освещением.
– Быстро! Мы не должны позволить другим командам добраться до сокровищ раньше нас!
Ближайшие команды узнали команду авантюристов Пурпурной Тени и начали двигаться. Хотя Волшебные Зеркала отображали только изображения, а не звук, и игроки не могли просматривать данные изображений, команда авантюристов Пурпурной Тени была известна во всей Империи Тёмной Ночи. Распознать её членов было нетрудно.
Обычно простые игроки надевали черные плащи, прежде чем открывать сундук с сокровищами на полях; только могущественные команды гильдий или команды авантюристов не утруждали себя сокрытием своей личности. Однако было очевидно, что команда Пурпурной Тени просчиталась. Должно быть, он не принял во внимание суматоху, которую вызовет открытие этого сундука с сокровищами ранга тёмного золота. С силой света этого сундука, он, несомненно, содержал необычные предметы. Зная это, как могли различные команды игнорировать такую возможность?
После получения предметов из сундука с сокровищами игроки получали двухчасовой дебафф, который гарантировал, что предметы упадут, если несущие их игроки умрут.
– Командир, мы использовали свиток Пространственных исследований и обнаружили, что двадцать шесть Волшебных Зеркал зафиксированы на нашем местоположении. Выбраться отсюда будет нелегко, – мрачно сообщила Красочный Фрукт.
За ними наблюдали двадцать шесть групп экспертов. Им придётся столкнуться с полным составом из двух тысяч шестисот экспертов. Имея на своей стороне всего сто игроков, пройти мимо такого количества игроков было бы невероятно сложно.
– Как их может быть так много? – Поздняя Осень не мог не чувствовать себя бессильным.
* * *
Тем временем Яркий Рассвет и его команда, которые уже были довольно далеко от команды авантюристов Пурпурной Тени, были ошеломлены, когда увидели, как позади них поднимается столб света.
– Вице-лидер гильдии, этот сундук с сокровищами просто поразителен! Он излучает такой мощный свет! Предметы внутри должны быть необычными! – воскликнула Ассасин шестьдесят седьмого уровня рядом с Ярким Рассветом, глядя на возвышающийся вдали столб света.
– Ха-ха-ха! Хорошо! Отлично! – Яркий Рассвет начала смеяться.
– Вице-лидер гильдии? – Ассасин бросила на своего командира растерянный взгляд.
Хотя в сундуке с сокровищами ранга темного золота могли быть найдены невероятные предметы, они никак не были связаны с ним. Она не понимала, почему Яркий Рассвет рассмеялся. Это имело бы больше смысла, если бы мужчина был взбешён ситуацией, а не обрадован. В конце концов, этот сундук с сокровищами принадлежал бы им, если бы не вмешательство Ши Фэна.
– Я думаю, нет ничего необычного в том, что ты не понимаешь, – сказал Яркий Рассвет, посмеиваясь. – Команды в Древней Стране Нежити не только из Империи Тёмной Ночи. Силы из других империй и королевств также прислали своих людей. Согласно моим источникам, только в Психоделическом Лесу действуют две другие сверхдержавы. Они замаскировали себя как независимых игроков, и обе команды экспертов возглавляются экспертами уровня монстров. Лидер гильдии предупредил меня об этих командах, прежде чем мы отправились. Ни одна из этих команд не проигнорирует появление такого заметного сокровища.
К членам Старлинка пришло понимание после того, как они выслушали объяснения своего командира.
Команды с экспертным руководством на уровне монстров были невероятно сильными. Обычно сверхдержавы использовали эти команды в качестве стратегических пешек, назначая им нескольких пиковых экспертов. И самый слабый член был бы экспертом в области микровосприятия.
Даже легиону экспертов в тысячу человек пришлось бы избегать такой команды.
– Мы пока не собираемся возвращаться. Я хочу остаться и посмотреть, что Чёрное Пламя собирается делать со своим последним затруднительным положением! – сказал Яркий Рассвет, приказывая своим товарищам по команде отдыхать.
* * *
Тем временем Ши Фэна охватило изумление, когда он увидел, как гаснут разноцветные огни сундука с сокровищами.
Другие могли бы не понять, чем был сундук с сокровищами ранга темного золота, обладающий способностью влиять на радиус семи тысяч метров, но Ши Фэн не был новичком в этом явлении.
Региональное сокровище!
Региональное сокровище было самым важным сундуком с сокровищами в регионе. Даже если бы в Психоделическом Лесу был спрятан сундук с сокровищами эпического ранга, его предметы побледнели бы по сравнению с наградами этого сундука с сокровищами ранга тёмного золота.
Всякий раз, когда в прошлом обнаруживалось региональное сокровище, начинались массовые войны.
У региональных сокровищ действительно был шанс сбросить Древний документ!
Древние документы были одним из способов, с помощью которого игроки могли искать сокровища в Божественном Домене. Многие державы обнаружили легендарные и фрагментированные легендарные предметы с помощью этих документов.
Следовательно, различные державы яростно боролись за то, чтобы претендовать на любое региональное сокровище, которое они могли найти. Региональные сокровища также давали обычным гильдиям возможность претендовать на легендарные или фрагментированные легендарные предметы, давая им справедливый шанс конкурировать за такие предметы с различными сверхдержавами. В конце концов, региональные сокровища появлялись случайным образом. Даже сверхдержавы не могли претендовать на них все.
В прошлом Ши Фэн нашёл множество региональных сокровищ, но, к сожалению, он не смог претендовать ни на одно из них для себя. Каждое региональное сокровище, с которым он сталкивался, было похищено пиковой командой авантюристов или первоклассной гильдией.
Как только свет сундука с сокровищами полностью погас, Ши Фэн осмотрел предметы внутри.
Сундук с сокровищами ранга темного золота содержал в общей сложности пять предметов. Один был тёмно-золотым шлемом семидесятого уровня для Воинов Щита, один был посохом ранга чистого золота семидесятого уровня, один был тканевой шляпой сетового снаряжения ранга чистого золота семидесятого уровня, один был магическим свитком третьего порядка, а один был древним томом с серебряными божественными рунами на обложке.
"Серебряный Древний документ?" – сердцебиение Ши Фэна ускорилось, когда его взгляд остановился на Древнем документе.
– Я хочу эту книгу. Остальные предметы твои, – сказал Ши Фэн Поздней Осени, когда поднял серебряный древний том и положил его в свою сумку, действуя так, как будто его не интересовали четыре других предмета в сундуке с сокровищами.
Четыре других предмета действительно были ценны на этом этапе игры, особенно тёмно-золотой шлем семидесятого уровня для Воинов Щита. Даже эксперты сверхдержав пустили бы слюни на такой предмет. Однако, даже вместе взятые, эти четыре предмета стоили и близко не так много, как серебряный древний том.
В Божественном Домене было множество всевозможных Древних книг, которые можно было получить. Некоторые из них содержали подсказки к предметам, в то время как другие могли привести к разрушительным ситуациям. Этот серебряный древний том может улучшить естественное время реакции игроков.
Как правило, время нейронной реакции игрока зависело от их реального тела. Игроки должны были использовать специализированные методы обучения, чтобы улучшить свое естественное время реакции, а также обладать врождённым талантом для этого. В противном случае их успех был бы ограничен, независимо от того, насколько усердно они тренировались.
Однако серебряный древний том нарушил это правило и мог принудительно улучшить время отклика игрока в Божественном Домене.
Конечно, улучшение было незначительным, и эффекты серебряного древнего тома варьировались от человека к человеку, но даже незначительное улучшение могло значительно повлиять на производительность игрока в игре.
Этот том был особым предметом, который мог восполнить врождённые недостатки игрока. Даже несмотря на то, что эффект от тома был не таким значительным, как повышение физической формы, каждый серебряный древний том был продан за десятки тысяч золотых в предыдущей жизни Ши Фэна. Некоторые из пожилых экспертов сверхдержав даже обменяли фрагментированные легендарные предметы или базовые Родословные, чтобы заполучить в свои руки один из этих томов, пытаясь компенсировать ухудшение времени реакции.
Ши Фэн на самом деле был весьма удивлён, что так рано заполучил в свои руки серебряную Древнюю книгу. Если бы он отдал её одному из экспертов области микровосприятия своей гильдии, прошло бы совсем немного времени, прежде чем этот игрок прорвался бы в область текучей воды. В конце концов, улучшенное время нейронной реакции косвенно улучшит боевые стандарты игроков. На самом деле, когда различные крупные гильдии набирали внутренних членов, они, как правило, отдавали предпочтение игрокам с временем отклика выше среднего.
В настоящее время в Нулевом Крыле было четыре эксперта, застрявших между областью микровосприятия и областью текучей воды: Танцующее Пламя, Водяная Роза, Нежный Снег и Фиолетовое Облако. Если бы они могли использовать серебряный древний том, они могли бы очень быстро стать экспертами области текучей воды.
Как только они достигнут области текучей воды, в сочетании со своими способностями в области разума, они, наконец, расцветут в настоящих пиковых экспертов.
После того, как Ши Фэн убрал серебряный древний том, Поздняя Осень нерешительно посмотрел на темно-золотой сундук с сокровищами.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, этот предмет – часть тёмно-золотого сетового снаряжения семидесятого уровня, – сказал Поздняя Осень, осматривая шлем на Воина Щита. Затем он повернулся к Ши Фэну и искренне сказал: – Наша команда авантюристов Пурпурной Тени избежала уничтожения только благодаря вам. Принять такой предмет – это уже слишком.
На этом этапе игры даже различные сверхдержавы безумно боролись за темно-золотое снаряжение шестьдесят пятого уровня, не говоря уже о темно-золотом снаряжении семидесятого уровня. Более того, это был шлем для МТ. Это было гораздо более ценно, чем обычное снаряжение того же уровня и ранга.
– Я уже говорил тебе, что мне нужен был только один предмет из сундука с сокровищами. Более того, это только тёмно-золотое снаряжение семидесятого уровня. Это для Нулевого Крыла, – ответил Ши Фэн. Увидев виноватое выражение лица Заклинателя, он усмехнулся и продолжил: – Если ты действительно не можешь заставить себя принять это, почему бы тебе не помочь мне с чем-нибудь другим? Тогда ты сможешь считать шлем своей компенсацией.
Он мало что знал о команде авантюристов Пурпурной Тени, но, судя по её работе и духу товарищества, он мог видеть, что ее члены были праведными людьми. В противном случае они, скорее всего, разделились бы и сбежали от команды экспертов Яркого Рассвета.
Это была одна из причин, по которой Ши Фэн решил помочь им. Любую другую команду он максимум просто бы спас от издевательств Яркого Рассвета; он бы не позволил им оставить Босса и сундук с сокровищами.
– Компенсация? – Поздняя Осень был внутренне удивлён, глядя на спокойное выражение лица Ши Фэна. Этот Мечник предложил предмет тёмно-золотого сетового снаряжения семидесятого уровня, как будто это ничего для него не значило. Более того, Поздняя Осень мог сказать, что Ши Фэн говорил правду. Он сразу же ответил: – Это не будет проблемой. Лидер гильдии Чёрное Пламя, пожалуйста, скажите нам, что вам нужно, чтобы мы сделали. Наша команда авантюристов Пурпурной Тени поможет вам приложив все силы.
– Я направляюсь в Бездонную Пропасть, чтобы кое о чём позаботиться. Мне бы хотелось, чтобы вы помогли избавиться от мобов. Все это займёт примерно полдня. Что скажете? – спросил Ши Фэн.
Бездонная Пропасть была региональным подземельем режима Бога с минимальным требованием к уровню в Божественном Домене. Мало того, что обилие монстров называло подземелье домом, но с ними также было довольно сложно иметь дело. Не имея достаточно сил, большинство команд оказались бы в путешествии в один конец, если бы попытались войти в подземелье.
Изначально Ши Фэн планировал самостоятельно уничтожить монстров на своём пути. Мобилизация основных сил гильдии, чтобы помочь ему, была бы пустой тратой времени и ресурсов. Учитывая нынешнее затруднительное положение Нулевого Крыла, гильдия не могла позволить себе такую операцию.
Однако, поскольку команда авантюристов Пурпурной Тени добровольно предложила свою помощь, он был более чем рад принять ее. Судя по тому, что он видел до сих пор, Пурпурная Тень в целом была довольно сильной. Хотя команда не могла сравниться с основными силами Нулевого Крыла, она была близка к тому, чтобы соперничать с основными силами других первоклассных гильдий. Единственной реальной разницей между Пурпурной Тенью и основными силами первоклассной гильдии было их снаряжение.
– Вы направляетесь в Бездонную Пропасть? – у Красочного Фрукта отвисла челюсть, и она в изумлении уставилась на Ши Фэна.
Для игроков, играющих в Древней Стране Нежити, Бездонная Пропасть была запретной землей, но Ши Фэн изначально планировал отправиться прямо в пасть зверя в одиночку.
Различные крупные державы уже пытались войти в Бездонную Пропасть, но каждая из них вернулась с поражением. Некоторые из этих групп даже состояли из экспертов, возглавляемых пиковыми экспертами.
– Хорошо! – хотя Поздняя Осень счёл просьбу Ши Фэна неожиданной, он решил выполнить своё обещание. – Значит, мы отправляемся сейчас?
– Ммм, чем скорее мы туда доберёмся, тем лучше, – Ши Фэн кивнул.
– В таком случае, давайте отдохнём и восстановимся. Мы отправимся через минуту, – объявил Поздняя Осень, взглянув на условия своих товарищей по команде.
– Командир, мы действительно идём в подземелье? – встревоженно прошептала Красочный Фрукт. – Даже команда авантюристов Ветряных Волков отступила менее чем через час!
Ветряные Волки были пятой по рангу командой авантюристов в Империи Темной Ночи и намного сильнее Пурпурной Тени в целом, и они даже не пробыли часа в Бездонной Пропасти. Более того, только половина команды выбралась из подземелья живой. Из-за этого команды авантюристов империи начали бояться регионального подземелья.
Просить их провести полдня в Бездонной Пропасти было все равно что просить их покончить с собой.
– Конечно, мы идём. Я уже пообещал ему нашу помощь, – сказал Поздняя Осень. – Кроме того, мы сейчас в такой же опасности, как и в Бездонной Пропасти. С таким же успехом мы могли бы воспользоваться шансами.
В настоящее время на них нацелено более двадцати групп экспертов. Было почти гарантировано, что они не все выберутся из Психоделического Леса живыми. Поскольку это было так, они могли бы также попытать счастья в Бездонной Пропасти.
Поразмыслив над этим вопросом, Красочный Фрукт сочла рассуждения Поздней Осени здравыми. Поскольку оба пути вели к смерти, они могли, по крайней мере, попытаться завязать дружбу с таким экспертом, как Ши Фэн.
Как только команда авантюристов Пурпурной Тени отдохнула, Ши Фэн повёл их в региональное подземелье режима Бога.
Примерно через пять минут после того, как Ши Фэн и его новые спутники покинули этот район, команда со средним уровнем около шестьдесят седьмого нашла сундук с сокровищами ранга темного золота. Самым слабым снаряжением этих игроков был ранг чистого золота шестьдесят пятого уровня, и некоторые из его экспертов даже носили несколько предметов эпического снаряжения. Каждый член команды также излучал внушительную ауру. В целом, это определённо была не обычная команда авантюристов.
– Босс, эти люди уже ушли. Судя по всему, они направляются в Бездонную Пропасть, – доложил лысый Ассасин шестьдесят восьмого уровня в синем рослому мужчине в алых доспехах. – Они должны были уйти совсем недавно.
– Они направляются в Бездонную Пропасть? Мудрое решение, – сказал человек в алых доспехах, посмеиваясь. – Увы они привлекли наше внимание. Оповести других разведчиков. Мы немедленно пустимся в погоню!
Древняя Страна Нежити, Бездонная Пропасть.
Бездонная Пропасть была гигантской дырой в центре Психоделического Леса. Радиус может соперничать с радиусом города NPC. Изнутри постоянно клубился черный туман п, и даже издалека игроки чувствовали холод, наблюдая, как туман рассеивается.
– Значит, это и есть Бездонная Пропасть? – Красочный Фрукт в шоке уставилась на огромную яму перед собой.
Остальная часть команды авантюристов Пурпурной Тени чувствовала то же самое.
Бездонная Пропасть была не только захватывающим зрелищем, но и ее аура была особенно устрашающей. Несмотря на расстояние между ними и региональным подземельем, они чувствовали себя подавленными. Они даже представить себе не могли, каково это – стоять в туманной яме.
– Неудивительно, что Ветряные Волки не смогли продержаться там и часа. Если его аура кажется такой мощной снаружи, я не могу себе представить, насколько ужасно она ощущается внутри. Просто движение, скорее всего, будет утомительным, – пробормотал Поздняя Осень, наблюдая, как туман поднимается из Бездонной Пропасти. Увидев эту яму сам, он более или менее понял, почему члены Ветряных Волков бледнели всякий раз, когда упоминали Бездонную Пропасть, утверждая, что региональное подземелье не место для нынешних игроков.
– Туман всё ещё довольно разрежен. Давайте поспешим внутрь, – прокомментировал Ши Фэн, тоже наблюдая за туманом. Он был невероятно хорошо знаком с Бездонной Пропастью, поэтому привык к этому зрелищу. Он сразу же подошёл к лестнице, ведущей в яму.
Многие Древние Боги участвовали в Великой Древней Войне, и Бездонная Пропасть была побочным продуктом одной из тех битв. Согласно легенде, разрушения, причиненные здесь Богами, были настолько масштабными, что прорвали мировой барьер, отделявший континент Божественного Домена от Тёмной Бездны. В результате темная энергия Тёмной Бездны потекла в Божественный Домен через брешь, создав эту Бездонную Пропасть.
К счастью, Древние Боги установили здесь магический барьер, чтобы темная энергия не могла вырваться из регионального подземелья, защищая близлежащие королевства и империи от разрушения. Без этого предвидения сила Тёмной Бездны могла бы поглотить весь континент.
Теперь темная энергия внутри Бездонной Пропасти иногда усиливалась из-за ослабевающего барьера. К этому моменту барьер существовал уже десятки тысяч лет, и даже если материалы, использованные для его создания, были ранга божественных реликвий, они не могли противостоять коррозии времени.
Когда темная энергия Бездонной Пропасти была на пике своей силы, игроки первого порядка могли оставаться в региональном подземелье только в течение трёх или четырёх часов. Игроки второго порядка могли, самое большее, выдерживать энергию в течение десяти часов, прежде чем им придется бежать. Если они превысят этот лимит времени, темная энергия разъест их плоть, а их выносливость и потребление концентрации возрастут в геометрической прогрессии. Пройдет совсем немного времени, и они умрут от истощения.
Что ещё хуже, игроки, которые умерли от истощения в Бездонной Пропасти, понесут двойной щтраф за смерть, а их души войдут в ослабленное состояние из-за коррозии. Коррозия дала бы им дебафф, который значительно уменьшил бы прирост опыта в течение следующих от трёх до сорока восьми часов.
Вот почему команды, не обладающие достаточной силой, терпели такие несчастья в региональном подземелье режима Бога. Даже обычные игроки второго порядка не осмеливались ступить в Бездонную Пропасть во время предыдущей жизни Ши Фэна.
Однако, как региональное подземелье режима Бога, Бездонная Пропасть могла предложить много преимуществ. Ее щедрые ресурсы были лишь второстепенными. Что ещё более важно, плотность маны в подземельях была чрезвычайно высокой. Несмотря на то, что мана внутри была хаотичной и нечистой, игроки могли быстро стать сильнее, сражаясь в подземелье. Кроме того, в Бездонной Пропасти не было недостатка в мощных монстрах с высокими боевыми стандартами, которых игроки могли использовать в качестве партнёров по тренировкам.
Проще говоря, Бездонная Пропасть была раем для сильных и адом для слабых.
Следовательно, различные сверхдержавы Божественного Домена в прошлом развивали отношения любви и ненависти с подземельем.
Когда Поздняя Осень без колебаний наблюдал, как Ши Фэн входит в Бездонную Пропасть, он стиснул зубы и повёл свою команду следовать за Мечником.
В тот момент, когда члены Пурпурной Тени вошли в Бездонную Пропасть, их тела стали неописуемо тяжёлыми. Их скорость реакции также немного замедлилась. Однако плотная мана позволяла их разуму оставаться на пике. Эти игроки чувствовали, что у них был внетелесный опыт, когда на них обрушились противоположные ощущения.
Это было все равно что пытаться управлять высокопроизводительным программным обеспечением на древнем компьютере.
Более того, они поняли, что не могут видеть в Бездонной Пропасти так далеко, как раньше. Обычно они могли видеть на расстоянии до ста метров, несмотря на плохую видимость Древней Страны Нежити, но сейчас они не могли видеть дальше пятидесяти метров. На таком расстоянии монстры могли увидеть их раньше, чем они их заметят, и игроки будут часто подвергаться нападению.
Спускаясь по лестнице примерно на три минуты, члены Пурпурной Тени поняли, что монстры шестидесятого с лишним уровня свисают со стен и доминируют на лестнице. Самым слабым среди них был лорд, и все они излучали интенсивные ауры, которые казались особенно смертоносными для членов Пурпурной Тени.
Прежде чем члены Пурпурной Тени смогли среагировать, группа Демонических каменных обезьян шестидесятого и шестьдесят первого уровня атаковала команду.
Описание монстра
[Демоническая каменная обезьяна] (элементальное существо, лорд)
Уровень: 60
HP: 19 000 000/19 000 000
– Приготовьтесь к бою! МТ, приоритет – Каменные обезьяны на лестнице! Игроки ближнего боя, сдерживайте монстров на стене! Целители, сосредоточьтесь на здоровье каждого! – реакция Поздней Осени была быстрой, и он осторожно отдавал команды.
Хотя эти Демонические каменные обезьяны были гораздо более низкого уровня, чем они, все происходило в Бездонной Пропасти. Поздняя Осень не мог позволить себе быть безрассудным, используя самую консервативную стратегию, которую он мог придумать.
Демонические каменные обезьяны врезались в игроков Пурпурной Тени шестьдесят шестого и шестьдесят седьмого уровней. Как опытные воины, эти монстры использовали тактику против своих врагов-игроков. Одна Каменная обезьяна нападала в лоб, в то время как двое или трое её товарищей нападали с боков. Их координация была безупречной. Опытные МТ Пурпурной Тени не смогли справиться с скоординированным нападением, и каждый получил два или три удара во время первоначального нападения.
Каждый MT мгновенно потерял более пятидесяти тысяч НР, лишившись более половины своего общего количества здоровья. Целители в тылу начали паниковать, быстро произнося исцеляющие заклинания.
– Почему эти монстры такие мощные? – Красочный Фрукт была ошеломлена, наблюдая, как четыре Демонические каменные обезьяны подавляют ее товарищей по команде.
Ведущий МТ Пурпурной Тени был экспертом в полушаге от области микровосприятия, и самым слабым предметом из его экипировки был предмет ранга чистого золота шестьдесят пятого уровня. Он даже носил какое-то эпическое снаряжение.
Тем не менее ему потребовалось все, что у него было, чтобы сдержать четырех монстров ранга лорда, и у него не очень хорошо получалось. Ранее их лидер MT в одиночку разгромил величайшего лорда шестьдесят девятого уровня.
Двадцать с лишним Демонических каменных обезьян на лестнице быстро прорвали линию обороны МТ, и шесть монстров бросились на целителей команды. Оставшаяся около дюжины Каменных обезьян занимала игроков команды в ближнем бою.
Прежде чем члены Пурпурной Тени смогли оправиться от шока, увидев, насколько сильны были эти Демонические каменные обезьяны, пятиметровая Каменная обезьяна, намного крупнее своих товарищей, упала со стены наверху, приземлившись с глухим стуком позади команды.
Описание монстра
[Огромная каменная обезьяна] (элементальное существо, великий лорд)
Уровень: 62
HP: 42 000 000/42 000 000
Прежде чем Берсерк шестьдесят шестого уровня, охранявший целителей, успел среагировать, Огромная каменная обезьяна ударила его своими массивными кулаками. Берсерк врезался в стену, его здоровье упало до критического уровня. Устрашающая сила и скорость Огромной каменной обезьяны ошеломили каждого члена команды.
Хотя Красочный Фрукт отреагировала немедленно и атаковала Огромную каменную обезьяну своими лозами, монстр легко разорвал две лозы в клочья. Затем тусклое, чёрное свечение окутало кулак монстра, и он нанес удар целителям Пурпурной Тени. Великий лорд переходил от обороны к нападению так плавно, что это точно были движения, которых они не встречали ещё ни от одного другого монстра. Скорее, Огромная каменная обезьяна сражалась как игрок-эксперт с большим боевым опытом.
"Всё кончено!" – сердце Красочного Фрукта сжалось.
Навык великого лорда мог мгновенно убить игрока в латных доспехах, не говоря уже об игроке в тканевых доспехах. Как только целители команды падут, они потеряют все шансы выиграть эту битву.
Однако, прежде чем кулак Огромной каменной обезьяны смог столкнуться с целителями, Ши Фэн предстал перед великим лордом.
Он обнажил Убивающий Луч и ответил монстру лёгким ударом.
Дуга голубой молнии ослепила игроков на долю секунды, прежде чем Огромная каменная обезьяна присоединилась к Берсерку шестьдесят шестого уровня, украшая стену. На её груди был глубокий, сочащийся порез…
Стремительный подъём
Члены Пурпурной Тени были ошеломлены, увидев Огромную каменную обезьяну, вмурованную в твёрдую каменную стену.
– Как высока его сила?! – Красочный Фрукт уставилась на Огромную каменную обезьяну с недоверием.
Она почувствовала силу Огромной каменной обезьяны, когда та так легко разорвала её виноградные лозы, достаточно прочные, чтобы соперничать с величайшим лордом того же уровня.
Однако Ши Фэн не только отразил навык монстра одним взмахом своего клинка, но и отбросил великого лорда этим ударом. Его сила была просто абсурдной.
Тем временем целители Пурпурной Тени вздохнули с облегчением, получив помощь Ши Фэна. Они немедленно увеличили расстояние между собой и великим лордом.
– Ведущие МТ, держите агро Босса! Рыцари-Хранители, активируйте Защитное благословение и сдерживайте Демонических каменных обезьян! – Поздняя Осень выкрикнул команды группе МТ в тот момент, когда наступление Огромной каменной обезьяны прекратилось.
Из этого первоначального столкновения с Каменными обезьянами он понял, что эти монстры обладали чрезвычайно высокими боевыми стандартами, особенно Огромная каменная обезьяна. Только ведущий МТ их команды, вероятно, мог бы удержать этого Босса. Если бы он послал кого-нибудь из своих других МТ, чтобы танковать его, он бы просто отправил их на смерть.
Руарр!
Однако, как только Поздняя Осень закончил свою команду, Огромная каменная обезьяна с яростным рёвом оттолкнулась от стены. Её глаза налились кровью, мышцы вздулись. Очевидно, этот великий лорд только что вошёл в какое-то неистовое состояние, бросившись прямо на Ши Фэна.
– Дерьмо! Дракон, активируй свой навык берсерка и останови эту тварь! – Поздняя Осень поспешно приказал Берсерку шестьдесят седьмого уровня второго порядка, который стоял ближе всех к монстру.
– Предоставь это мне! – Одинокий Дракон кивнул в ответ.
Однако, прежде чем Берсерк смог активировать свой навык берсерка и встретиться лицом к лицу с Огромной каменной обезьяной, Ши Фэн остановил его и сказал:
– Нет необходимости. Здесь ещё слишком рано использовать навыки берсерка. Предоставьте это мне.
Сказав это, Ши Фэн сделал шаг вперёд и в одно мгновение предстал перед разъяренной Огромной каменной обезьяной. Мечник выглядел ребёнком по сравнению с пятиметровым монстром. Увидев, что её ненавистный враг противостоит ей, Огромная каменная обезьяна замахнулась кулаками на Ши Фэна; резкий звук движений, прорезающих ветер, был слышен с расстояния тридцати метров.
В мгновение ока Огромная каменная обезьяна нанесла шесть ударов по Ши Фэну, огромные размеры её кулаков делали невозможным уклонение от ударов.
Выражения лиц других игроков потемнели, когда они краем глаза наблюдали за происходящим. Этого хода было достаточно, чтобы сказать, что боевые стандарты Огромной каменной обезьяны были на уровне игрока, достигшего средней ступени пятого этажа Башни Испытаний. В сочетании с атрибутами, которые соперничали с великим лордом того же уровня, как они должны были сражаться с этим монстром?
Однако, вопреки ожиданиям, атака не отправила Ши Фэна в полёт. Вместо этого все шесть ударов безвредно прошли через Ши Фэна, прежде чем Мечник начал исчезать, показывая, что Огромная каменная обезьяна атаковала лишь остаточное изображение.
Никто не заметил, как Ши Фэн зашёл за спину Огромной каменной обезьяны и уже взмахнул своим священным мечом.
Сю!
Ещё одна голубая вспышка пронзила Огромную каменную обезьяну, вызвав крик и лишив великого лорда более семидесяти тысяч НР. Ещё один заметный порез теперь украшал крепкую фигуру монстра.
Ярость Огромной каменной обезьяны достигла новых высот, когда она приняла ещё один удар. В ответ она развернулась и обрушила на Ши Фэна ещё один шквал ударов.
Как будто Ши Фэн существовал совершенно в другом пространстве, великий лорд не мог ударить его, как бы сильно он ни старался. Вместо этого один разрез за другим присоединялся к первым двум. Ши Фэн не только продолжал снижать здоровье Босса, но и неоднократно наносил ему травмы, снижая скорость реакции Огромной каменной обезьяны.
– Это реально? – Красочный Фрукт, совершенно потрясённая, наблюдала, как Ши Фэн избивает монстра в одну сторону. На мгновение она даже забыла поддержать своих товарищей по команде.
Ведущий МТ Пурпурной Тени, который как раз пытался помочь, был так же ошеломлён.
Мечник второго порядка превосходно подавлял великого лорда шестьдесят второго уровня по боевым стандартам пятого этажа Башни Испытаний. Более того, он совершил этот подвиг в Бездонной Пропасти, где физические тела игроков были сильно подавлены.
Это было невероятно!
Самое главное, спокойное самообладание Ши Фэна создавало впечатление, что он был уверен в том, что убьёт эту Огромную каменную обезьяну в одиночку.
"Неудивительно, что Яркий Рассвет так его боялся! Он действительно чудовище!" – Поздняя Осень внутренне воскликнул, наблюдая, как резко падает здоровье Огромной каменной обезьяны.
– Быстрее заканчивайте бой. Мы только привлечём больше монстров, если задержимся, – крикнул Ши Фэн, заметив ошеломлённые выражения лиц членов Пурпурной Тени.
Хотя он мог бы солировать с Огромной каменной обезьяной, это потребовало бы много времени и энергии, а региональное подземелье в режиме Бога не было местом, где игроки могли позволить себе длительные сражения. Если эта битва затянется слишком надолго, они привлекут ещё одну волну монстров.
Предупреждение Ши Фэна вывело членов Пурпурной Тени из оцепенения, и они немедленно возобновили свои атаки против Демонических каменных обезьян.
Поскольку Ши Фэн держал в узде Огромную каменную обезьяну, членам Пурпурной Тени было легче иметь дело с Демоническими каменными обезьянами. Более того, они начали приспосабливаться к окружающей среде Бездонной Пропасти, пока сражались. В результате их атаки стали более эффективными.
Под командованием Поздней Осени команда постепенно спускалась по лестнице, никогда не сражаясь на одном месте слишком долго. Хотя они иногда сталкивались с другими группами Каменных обезьян, количество врагов, с которыми они сражались в любой момент, было терпимым.
Наконец, после более чем пятичасового боя, команда уничтожила Демонических каменных обезьян и Огромных каменных обезьян на своем пути.
Добыча, которую сбрасывали монстры, удивила членов Пурпурной Тени. Эти монстры не только сбрасывали много Магических кристаллов, но и предоставили команде несколько единиц снаряжения и материалов шестидесятого уровня. Добыча этих монстров была гораздо более богатой, чем за пределами регионального подземелья. Более того, самым слабым предметом снаряжения, которое сбросили Каменные Обезьяны, была экипировка ранга таинственного железа шестидесятого уровня, а некоторые даже предоставили предметы мифрилового ранга. Такое высококачественное снаряжение могло бы принести на рынке большие деньги.
Не было бы преувеличением утверждать, что урожай за последние пять часов мог соперничать с целым днём гринда в другом месте. Однако добыча была не самым ценным приобретением. Благодаря сражениям с Каменными обезьянами члены Пурпурной Тени получили вдохновение, улучшив свои боевые стандарты. Это было преимущество, которое они определенно не нашли бы за пределами Бездонной Пропасти.
– Командир, это райское место! Если бы мы могли провести здесь месяц, команда авантюристов Пурпурной Тени могла бы стать одной из пяти лучших команд авантюристов в Империи Тёмной Ночи! – воскликнул Половина Пера.
Как эксперт области микровосприятия, он мог чувствовать, что улучшается в течение пяти часов постоянной битвы. Излишне говорить, что его товарищи по команде, должно быть, улучшились ещё больше, чем он. Кроме того, добыча с этих монстров была в несколько раз лучше, чем у монстров в других местах.
– Всё правильно! Я и представить себе не мог, что это место будет таким полезным. Неудивительно, почему различные крупные гильдии так отчаянно стремятся исследовать Бездонную Пропасть, – сказал Поздняя Осень. Он гораздо лучше, чем его подчинённые, понимал ценность регионального подземелья.
Хотя ресурсы и средства были важны для гильдии, эти факторы были далеко не так ценны, как сила ее членов.
Это региональное подземелье в режиме Бога оказалось естественной тренировочной площадкой, и скорость прокачки игроков не замедлялась, пока они тренировались здесь. Напротив, они будут наслаждаться гораздо более высокой скоростью прокачки, чем за пределами границ подземелья. Если бы гильдия взяла под контроль Бездонную Пропасть, ее развитие взлетело бы до небес.
Пока он обдумывал это, взгляд Поздней Осени вернулся к Ши Фэну, который стоял на некотором расстоянии.
Большая часть причины, по которой они смогли продержаться более пяти часов в Бездонной Пропасти, заключалась в Ши Фэне. Ши Фэн побеждал для них одного великого лорда за другим. Были также времена, когда одновременно появлялись два великих лорда. Если бы Ши Фэн не подавлял каждого появившегося великого лорда, они бы уже давно были уничтожены. В конце концов, единственным человеком в команде авантюристов Пурпурной Тени, способным устоять против Огромных каменных обезьян ранга великого лорда, был их ведущий МТ. Даже тогда ведущий МТ мог удержаться только против одной Огромной каменной обезьяны за раз.
Тем временем, после более чем пятичасового пути, все прибыли в пещеру. Пещера образовалась не естественным путем, а была создана человеком. Из пещеры также вело множество тропинок, образующих лабиринт.
– Вы, ребята, пока отдохните здесь. Это место совершенно безопасное, – сказал Ши Фэн, глядя на измученных членов Пурпурной Тени. Сказав это, он направился в лабиринт.
Похожая на лабиринт пещера была первым этажом Бездонной Пропасти. В то же время это было единственное место во всём региональном подземелье, которое позволяло перенести город или городок гильдии.
Выслушав инструкции Ши Фэна, Поздняя Осень и остальные вздохнули с облегчением и сели отдохнуть. Что касается того, что Ши Фэн планировал делать внутри лабиринта, они не собирались спрашивать об этом. В конце концов, Ши Фэн был лидером гильдии. Естественно, у него были свои причины приехать в это опасное место. Если они будут копать слишком глубоко, они могут в конечном итоге начать раздражать или злить его.
Более того, даже если бы они хотели войти в лабиринт вместе с Ши Фэном, у них, скорее всего, не было возможности прожить там очень долго. Лабиринт был полон нежити шестьдесят пятого и выше уровней, многие из которых были великими лордами. Имея только силу своей команды авантюристов, они не смогли бы продвинуться очень далеко в лабиринт. Не говоря уже о том, что если бы они столкнулись с величайшим лордом, их судьбы были бы предрешены.
В следующее мгновение члены Пурпурной Тени увидели, как Ши Фэн легко пробивается сквозь атаки нежити. Более того, нежить здесь на самом деле вообще не могла угнаться за его скоростью, расстояние между двумя сторонами неуклонно увеличивалось. Через несколько секунд в поле зрения осталась только нежить.
– Разница между нами действительно огромна, – сказала Красочный Фрукт, и на её лице после того, как Ши Фэн исчез, появилась горькая улыбка.
– Она и правда огромна, но не похоже, что мы не можем наверстать упущенное, – сказал Поздняя Осень, кивая. – В Империи Огненного Дракона появилась организация под названием Альянс Авантюристов, которая в настоящее время набирает мощные команды авантюристов. Я слышал, что даже супер-гильдии должны относиться к этому Альянсу Авантюристов с уважением. Более того, альянс даже воспитывает экспертов. Я получил приглашение, но не придал этому большого значения. При дальнейшем размышлении я чувствую, что мы должны присоединиться к альянсу.
В прошлом он был очень уверен в силе Пурпурной Тени, полагая, что даже если бы Пурпурная Тень не могла сравниться со сверхдержавами, сверхдержавам тоже было бы нелегко иметь дело с Пурпурной Тенью. Однако после сегодняшнего боя с командой Яркого Рассвета он понял, что жестоко ошибся.
Перед сверхдержавой у Пурпурной Тени даже не было сил защитить себя.
Если они не станут монстрами, подобными Ши Фэну, пугающими даже такого эксперта, как Яркий Рассвет, при мысли о нападении на них, они никогда не закрепятся в Империи Тёмной Ночи.
Между тем, Альянс Авантюристов Империи Огненного Дракона был существованием, которое могло запугать даже супер-гильдии. Излишне говорить, что он был экстраординарным. В конце концов, Империя Огненного Дракона была одной из Четырёх Великих Империй Божественного Домена и намного превосходила Империю Тёмной Ночи. Многие сверхдержавы и даже довольно много супер-гильдий закрепились там.
Тот факт, что Альянс Авантюристов смог обеспечить себе место в Империи Огненного Дракона, несмотря на конкуренцию со стороны стольких сверхдержав, доказал, насколько он силен.
Что касается вступления в гильдию, то это было то, чего Поздняя Осень делать не хотел, несмотря ни на что. В противном случае он бы уже давно присоединился к Старлинку вместе со своими товарищами. В конце концов, Старлинк направил приглашение многим могущественным командам авантюристов в Империи Тёмной Ночи.
– Командир, мы действительно можем догнать его? – Красочный Фрукт рефлекторно повернулись, чтобы посмотреть на Позднюю Осень, в её глазах светился намек на предвкушение.
Сила Ши Фэна уже глубоко укоренилась в ее сердце. В этот момент больше всего ей хотелось однажды оказаться на одной сцене с Ши Фэном, вместо того чтобы оставаться в Империи Тёмной Ночи и оставаться лягушкой в колодце.
– Это не должно быть проблемой. Альянс пообещал, что как только мы выполним его испытание и пройдем его подготовку, мы сможем достичь вершины Божественного Домена, – ответил Поздняя Осень.
Ранее Поздняя Осень насмехался над этим обещанием, так как думал, что команда авантюристов Пурпурной Тени уже стояла на пике Империи Тёмной Ночи. Пурпурной Тени не было необходимости проходить обучение в Альянсе Авантюристов.
Однако, оглядываясь назад, можно сказать, что разрыв между Пурпурной Тенью и Альянсом Авантюристов был огромным. Более того, сила, которая могла бы стоять плечом к плечу со сверхдержавами, должна понимать мощь различных сверхдержав. Поскольку Альянс Авантюристов заявил, что он может помочь квалифицированным игрокам стать экспертами высшего уровня, Альянс, скорее всего, говорил правду.
"Это здорово! В следующий раз, когда мы встретимся, я должна буду стоять на той же сцене, что и он!" – подумала про себя Красочный Фрукт, и её боевой дух воспарил.
В этот момент, помимо Красочного Фрукта, у Половины Пера и других ведущих экспертов Пурпурной Тени также были похожие мысли.
* * *
Тем временем, пока члены Пурпурной Тени отдыхали, Ши Фэн активировал Штормовой домен, чтобы избавиться от преследующей его нежити. Нежить здесь была живыми существами, которые погибли во время Великой Древней Войны. Не только её боевые стандарты были чрезвычайно высокими, но она так бела организованной во время боевых действий. Ему потребуется много времени, чтобы победить нежить.
К счастью, нежить здесь не была монстрами, которые упорно преследовали игроков. Они прекращали преследование, как только расстояние между их целью и ними превышало три сотни метров.
Ши Фэн был игроком семьдесят шестого уровня, и с его основными атрибутами его скорость передвижения уже была выше, чем у великих лордов того же уровня. После активации Штормового домена он сразу же стряхнул с себя нежить шестьдесят пятого уровня и без особых усилий проходил через одну область за другой. Между тем, чем глубже он углублялся в лабиринт, тем выше становились уровни нежити, с которыми он сталкивался, уровни монстров постепенно увеличивались с шестьдесят пятого до семидесятого.
Наконец, после более чем часового путешествия по лабиринтным тропам, Ши Фэн прибыл к полуразрушенному дворцу в пещере, которая была окружена магическим барьером. Никто из странствующей нежити не осмеливался подойти ближе чем на сто метров к магическому барьеру.
Ши Фэн, однако, без колебаний направился прямо туда.
Магический барьер был специально нацелен на нежить и был совершенно неэффективен против живых.
Во дворце не было никаких существ, кроме призрака старика в сером одеянии. Если бы игроки использовали продвинутый навык идентификации на этом старике, они бы обнаружили, что на самом деле он был Героем сто восьмидесятого уровня четвёртого порядка.
Титул "Героя" в Божественном Домене получить было нелегко. Существа, удостоенные титула "Герой", были непобедимы на своем уровне. Между тем, этот старик был не только Героем, но и его титул был даже дарован Древним Богом. Другими словами, он был благословлён частью силы Древнего Бога, что сделало его самым сильным NPC во всей Бездонной Пропасти.
– Юный авантюрист, это не место для жизни, – сказал Герой Сайбу, открывая глаза, чтобы посмотреть на Ши Фэна. Тотчас же дворец наполнился ужасающей аурой.
Если бы обычный игрок второго порядка стоял здесь прямо сейчас, это ужасающее давление, скорее всего, напугало бы их до смерти. Тем не менее Ши Фэн пользовался поддержкой множества фрагментированных легендарных предметов и Родословной, поэтому ему удалось выдержать давление, вызванное этой аурой.
– Уважаемый Герой Сайбу, я здесь по воле Богов, чтобы изгнать тьму, – почтительно сказал Ши Фэн, стоя в тридцати метрах от Сайбу.
Игроки, желающие перенести городок гильдии в Бездонную Пропасть, должны были выполнить три условия, два из которых были стандартными условиями для переноса городка гильдии.
Третьим условием было скрытое условие: прохождение теста Сайбу. Первая часть испытания состояла в том, чтобы выдержать ауру Сайбу.
В прошлом девяносто процентов сил, которые пытались пройти этот тест, потерпели неудачу в самом начале, потому что обычные эксперты вообще не могли вынести ауру Сайбу. Для этого требовались основные атрибуты игрока третьего порядка того же уровня. В противном случае они были бы вынуждены встать на колени, а затем телепортироваться из дворца.
– Неплохо. Возможность подойти так близко ко мне доказывает, что у тебя есть силы справиться с тьмой, – сказал Сайбу, улыбаясь и одобрительно кивая, когда увидел, что Ши Фэн почти не пострадал от его ауры. – Однако здесь ты не можешь изгнать тьму только этим. Поскольку ты Бронзовый Наследник, я могу создать стабильную зону для твоего проживания, что позволит тебе бороться с тьмой здесь в долгосрочной перспективе. Однако тебе придётся внести шесть тысяч Камней маны.
– Господин Сайбу, вот шесть тысяч Камней маны, которые вам нужны, – сказал Ши Фэн, доставая Камни маны, которые он приготовил заранее.
Он по сути опустошил запас Магических кристаллов гильдии, чтобы сделать эти шесть тысяч Камней маны. Однако эта цена того стоила, если бы он мог перенести сюда Город Каменного Леса.
– Превосходно. Такого количества Камней маны должно едва хватить, чтобы противостоять коррозии тьмы здесь, – сказал Сайбу. Когда он получил шесть Камней маны от Ши Фэна, он не мог не бросить несколько дополнительных взглядов на юношу перед ним. После чего он начал читать заклинания.
Пока Сайбу кастовал, шесть тысяч Камней маны слились и превратились в великолепный драгоценный камень.
– С помощью этого предмета ты можешь установить магический барьер на первом этаже, на котором мы находимся. Резиденция, которую ты создашь внутри этого барьера, сможет избежать коррозии тьмы. Имей в виду, что этот предмет можно использовать только на первом этаже, – серьёзно сказал Сайбу, передавая драгоценный камень Ши Фэну.
Когда Ши Фэн принял Драгоценный камень, он печально вздохнул.
В прошлом он мог только наблюдать со стороны, как различные сверхдержавы основывали один городок за другим внутри Бездонной Пропасти. Однако в этой жизни он тоже мог бы основать здесь свой собственный городок.
Ши Фэн не стал задерживаться после того, как получил драгоценный камень барьера, направляясь к Лесу Нежити.
Лес Нежити располагался в центре первого этажа Бездонной Пропасти. Мало того, что по этому району бродило большое количество нежити семидесятого с лишним уровня, но это было также место, где темная энергия первого этажа была наиболее плотной. Без высокой устойчивости к тьме даже игроки второго порядка не могли провести в этом районе более шести часов.
Однако, несмотря на опасности Леса Нежити, это было одно из немногих мест на первом этаже, которое могло поддерживать город гильдий.
Первый этаж Бездонной Пропасти состоял из ряда соединённых туннелей и пещер, поэтому было не так много мест, где город гильдии мог бы разместиться. Насколько Ши Фэн помнил, менее десяти пещер могли поддерживать такую огромную базу игроков; большинство из них могли поддерживать только продвинутый городок.
В результате игрокам нужно было тщательно выбрать место для своего городка гильдии в Бездонной Пропасти. В противном случае они не смогли бы продвигать городок из-за нехватки места.
Конечно, у Ши Фэна была ещё одна причина выбрать Лес Нежити; это было самое близкое место ко второму этажу Бездонной Пропасти.
Бездонная Пропасть была региональным подземельем от шестидесятого до сотого уровней, сверхбольшого масштаба, и она была значительно больше, чем многие нейтральные карты в других местах, разделенная в общей сложности на три этажа. Каждый этаж был сложнее предыдущего, и второй этаж считался поворотным пунктом.
Для нынешних игроков первый этаж Бездонной Пропасти уже был ужасающим, но они не понимали, что первый этаж был всего лишь тренировочной площадкой, чтобы помочь игрокам адаптироваться к окружающей среде регионального подземелья. Эти монстры были только между шестидесятым и семьдесят пятым уровнями. Однако подземелье не будет таким добрым, как только они доберутся до второго этажа, его сложность поднимется на совершенно новый уровень. Уровень монстров второго этажа колебался от семидесятого до девяностого уровня.
Но по мере того, как региональное подземелье режима Бога становилось всё более сложным, оно раскрывало свои истинные преимущества.
Начиная со второго этажа монстры не только сбрасывали Кристаллы Семи Светил, но и коэффициент выпадения снаряжения ранга чистого и темного золота был бы примерно в три раза выше, чем в других местах. Игроки также найдут множество боевых техник и книг навыков. У них даже был бы шанс найти Наследие, если бы им особенно повезло.
В отличие от большинства Наследий, найденных за пределами подземелья, те, что находились в Бездонной Пропасти, сохранились с древних времён. Самым слабым Наследием, которое игроки могли найти в этом региональном подземелье, был продвинутый ранг.
Что касается третьего этажа Бездонной Пропасти, то именно там игроки откроют для себя истинную сущность регионального подземелья режима Бога. У игроков не только будет шанс получить пиковое Наследие, когда они убьют Боссов на этом этаже, но у них также будет чрезвычайно малый шанс получить фрагментированные легендарные предметы.
Как правило, фрагментированные легендарные предметы не выпадали даже из обычных мифических Боссов; только у особых мифических Боссов был шанс сбросить такое драгоценное сокровище. Однако третий этаж Бездонной Пропасти был типичной картой. У каждого мифического Босса на этом этаже был шанс сбросить фрагментированные легендарные предметы, и последний Босс подземелья гарантированно сбрасывал такой предмет.
Можно было бы сказать, что Бездонная Пропасть была ответственна за представление фрагментированных легендарных предметов игрокам Божественного Домена.
В прошлом различные сверхдержавы начали приобретать фрагментированные легендарные предметы только после того, как обнаружили Бездонную Пропасть. После этого момента все пришли к пониманию того, что эпические предметы на самом деле не были лучшим оружием или снаряжением в игре и что существовало что-то ещё более сильное.
Поскольку Ши Фэн был первым человеком, который приобрёл драгоценный камень барьера в Бездонной Пропасти, он должен был воспользоваться как можно большим количеством возможностей при подготовке к покорению третьего этажа регионального подземелья.
Примерно через час пути Ши Фэн оказался в огромной, просторной пещере. На первый взгляд пещера выглядела как любой другой лес, наполненный зелёными деревьями и ярким светом. Она совсем не походила на ту пещеру, которой на самом деле была.
Это был Лес Нежити. Темная энергия здесь была такой плотной, что становилось душно, и по лесу бродила нежить семидесятого с лишним уровня ранга великого лорда. Было даже довольно много величайших лордов.
Тёмная энергия влияла на этих монстров так же, как мана влияла на игроков. Чем плотнее была темная энергия, тем выше были боевые стандарты монстров. Даже самый слабый великий лорд в Лесу Нежити имел боевые стандарты на уровне последней стадии пятого этажа Башни Испытаний. Такие боевые стандарты были бы достаточно впечатляющими, чтобы обеспечить игроку место лидера группы среди основных членов первоклассной гильдии. Включая высокие основные атрибуты монстров, даже главному мастеру первоклассной гильдии пришлось бы нелегко против этих великих лордов.
С другой стороны, величайшие лорды могли достичь ранней стадии шестого этажа. Они были кошмарными противниками даже для основной силы первоклассной гильдии. Только лучшие бойцы различных сверхдержав имели шанс противостоять этим монстрам.
"Слава богу, у меня есть Библия Тьмы. Я не знаю, как бы я прошёл через этот лес без неё", – Ши Фэн почувствовал облегчение, когда использовал Всеведущие Глаза, чтобы наблюдать за Великими некромантами семьдесят четвёртого уровня, которые бродили вдалеке.
Эти Великие некроманты семьдесят четвёртого уровня были чрезвычайно могущественны. Даже Ши Фэн не осмелился бы спровоцировать их в его нынешнем состоянии. Если бы он случайно напал на одного из них, у парня не было бы другого выбора, кроме как бежать.
К счастью, Библия Тьмы даровала ему контроль над Силой Тьмы. Это, в свою очередь, позволяло ему противостоять тёмной энергии и значительно снижало вероятность того, что тёмные существа его заметят. Он мог бы с относительной лёгкостью избегать обитателей Леса Нежити.
Примерно через десять минут или около того Ши Фэн обошёл более тридцати великих лордов. Он также встречался с более чем тремя величайшими лордами. Если бы основные силы сверхдержавы посетили этот лес на данном этапе игры, их смерть была бы гарантией.
"Это должно быть здесь", – подумал Ши Фэн, наблюдая за своим местоположением. Затем он достал из сумки драгоценный камень барьера и начал произносить заклинание.
После десяти строк и более чем тридцать секунд драгоценный камень барьера исчез. Затем два гигантских серебряных магических массива сформировались над и под Ши Фэном, и каждый монстр в пределах досягаемости массива издал болезненные крики, прежде чем покинуть область.
Два магических массива продолжали увеличиваться, с их первоначального радиуса в пятьсот метров до тысячи метров, затем трёх тысяч метров. Массивы перестали расширяться только через тридцать секунд.
Внезапно посреди Леса Нежити расцвел колоссальный магический барьер, занимающий одну десятую всей площади. Ни один монстр не стоял за барьером.
"Далее, мне нужно организовать перенос Города Каменного Леса", – Ши Фэн был вполне доволен пышной зеленью леса за магическим барьером. Затем он достал Токен на перенос городка, который он получил с Трона Затмения, и решил перенести Город Каменного Леса.
Первоначально он планировал использовать этот жетон, чтобы переместить Город Каменного Леса на нейтральную карту, соседствующую с Королевством Звёзд и Луны, но с Городком Серебряного Крыла в Империи Орков он отложил токен в сторону. Теперь токен наконец-то проявит свой потенциал.
Системное сообщение
Система: Вы хотите перенести Город Каменного Леса в указанную область?
Ши Фэн без колебаний нажал "Да".
Как только Ши Фэн сделал свой выбор, в его ушах зазвенело ещё одно системное уведомление.
Системное сообщение
Система: Вы выбрали для переноса в указанное место Город Каменного Леса. Условия переноса выполнены.
Системное сообщение
Система: Город Каменного Леса будет закрыт через одну минуту. Предполагаемое время переноса – 30 минут. Игроки не смогут войти в указанную зону переноса в течение этого времени. Вы автоматически будете телепортированы из зоны переноса через 10 секунд.
"Полчаса, а?" – когда Ши Фэн услышал системное уведомление, он не мог сдержать растущего волнения.
Для различных крупных гильдий не было ничего важнее ресурсов и экспертов. Если перенос Города Каменного Леса пройдёт гладко, он станет ещё более важным, чем Город Нулевого Крыла. Городок гильдии принес бы даже больше прибыли, чем город.
Пока Ши Фэн обдумывал свой следующий шаг, он был перенесён за пределы магического барьера.
* * *
Тем временем в Городе Каменного Леса Королевства Звёзд и Луны игроки в городке были в смятении.
– Что происходит? Город Каменного Леса переезжает в другое место?
– Дерьмо! Я только что пришёл сюда, чтобы повысить свой уровень!
– Что пытается сделать Нулевое Крыло? Город Каменного Леса только начал восстанавливаться, но Нулевое Крыло перемещает его в другое место? Нулевое Крыло думает, что городок привлечёт больше игроков, если он будет находиться в другом месте?
– Это мошенничество! Нам нужно объявить Нулевому Крылу бойкот! Гильдия отказывается от новых игроков только для того, чтобы стать более популярной! Я больше никогда не ступлю ногой в городок Нулевого Крыла! Мы посмотрим, как долго Нулевое Крыло продержится, если никто не станет посещать его города!
Игроки в Городе Каменного Леса вступили в жаркие дискуссии, когда получили системное уведомление о переносе городка. Игроки-новички в Божественном Домене были особенно шумными. Город Каменного Леса всё ещё был святой землёй для игроков от тридцатого до пятидесятого уровней. Городок не только находился рядом с низкоуровневым региональным подземельем режима Асура, но в нём также было всё, что могло понадобиться игрокам низкого уровня. Даже городки NPC не могли соперничать с преимуществами Города Каменного Леса для игроков низкого уровня.
Однако, прежде чем у них появилась возможность воспользоваться этими преимуществами, система объявила о переносе Города Каменного Леса в другое место. Это означало, что время, которое они потратили, пытаясь добраться до городка, было потрачено впустую.
* * *
Тем временем новости о переносе Города Каменного Леса быстро достигли различных крупных держав Королевства Звёзд и Луны.
– Что? Нулевое Крыло переносит Город Каменного Леса в другое место?
– Популярность Города Каменного Леса только начала восстанавливаться. Он всё ещё ежедневно получает значительную прибыль Магических кристаллов, но Нулевое Крыло хочет переместить городок? Гильдия нашла лучшее место?
– Я хочу, чтобы это немедленно было расследовано! Скажи нашим шпионам в Нулевом Крыле, чтобы они выяснили, куда гильдия планирует перенести городок!
Для независимых игроков перемещение Города Каменного Леса означало только то, что они потеряют место для прокачки, и это влияло только на независимых игроков, которые недавно присоединились к Божественному Домену. Естественно, были и другие карты, где они могли гриндить.
Однако перенос Города Каменного Леса имел совершенно другое значение для различных сил Королевства Звёзд и Луны.
Перенос городка означал перенос зоны влияния. Поскольку никто не мог противостоять Нулевому Крылу в Королевстве Звёзд и Луны, они были бы обречены, если бы гильдия перенесла Город Каменного Леса на их территорию. Поэтому силы королевства с тревогой искали новое местоположение городка.
* * *
В то время как различные силы Королевства Звёзд и Луны запаниковали, Юань Тесинь, который жил в одном из продвинутых ресторанов Города Белой Реки, пристально смотрел на отчёт, который он только что получил от подчинённого.
– Дядя Юань, наши шпионы что-нибудь узнали? – с любопытством спросила Пурпурный Нефрит. – Действительно ли утверждение Чёрного Пламени верно? Он действительно переместил Город Каменного Леса в Бездонную Пропасть?
Различные сверхдержавы уделяли особенно пристальное внимание региональному подземелью режима Бога. Если бы не монстры и окружающая среда Бездонной Пропасти, Тайный Павильон уже отправил бы большую команду для исследования подземелья.
Между тем, согласно последнему отчёту, довольно много супер-гильдий отправили свои собственные команды в Бездонную Пропасть. К сожалению, из-за этого они понесли тяжёлые потери. Согласно их расследованию, нынешние игроки просто не были достаточно сильны, чтобы гриндить в региональном подземелье. Они должны были бы достичь семидесятого уровня, прежде чем у них появился бы хоть какой-то шанс выжить.
Поэтому ей было действительно трудно поверить, что Нулевое Крыло успешно перенесло Город Каменного Леса в подземелье, но когда она вспомнила уверенное выражение лица Ши Фэна в тот день, когда они заключили сделку, она поняла, что он не шутил о своих планах. Кроме того, если Ши Фэн не завершит передачу, Тайный Павильон получит чертеж Стража-марионетки.
– Они ещё ничего не смогли проверить, – сказал Юань Тесинь, качая головой. – Но, основываясь на нашей информации, Чёрное Пламя засветился в Древней Стране Нежити. Он даже унизил Яркого Рассвета, одного из вице-лидеров гильдии Старлинк. Я считаю, что твоя догадка, скорее всего, верна. В конце концов, для переноса городка требуется разрешение его владельца.
Юань Тесинь не мог сдержать укола сожаления, который он испытал. Если бы Тайный Павильон был так же уверен в способностях Нулевого Крыла, как Ши Фэн, он, скорее всего, вложил бы больше в гильдию, а не относился к Нулевому Крылу с половинчатой искренностью.
– Если Нулевое Крыло действительно достигнет своей цели, его будущее будет определено. С одним только Городом Каменного Леса Нулевое Крыло будет претендовать на борьбу со сверхдержавами. Если Нулевое Крыло также сможет укрепить свой фундамент, то мы можем разумно ожидать, что в любой день оно станет супер-первоклассной гильдией! – сказала Пурпурный Нефрит. Она досконально понимала, насколько ценны ресурсы Бездонной Пропасти. Если бы гильдия монополизировала эти ресурсы, скорость ее развития была бы поразительной. Более того, различным сверхдержавам будет очень трудно справиться с Нулевым Крылом, прежде чем игроки достигнут сотого уровня. Даже Старлинку было бы сложно поколебать основы Нулевого Крыла.
* * *
Тем временем в Нулевом Крыле члены гильдии взволнованно обсуждали последние новости, касающиеся Города Каменного Леса.
– Интересно, куда гильдия переносит Город Каменного Леса?
– Я предполагаю, что она переносит городок на нейтральную карту. Все крупные гильдии пытаются претендовать на них, и наша гильдия не исключение. Мне не терпится узнать, какую нейтральную карту займет городок.
– Я согласен. Поскольку Старлинк так решительно настроен на подавление нашей гильдии в Империи Орков, мы действительно ничего не можем сделать в основной области империи. Мы застряли в районе Городка Серебряного Крыла. Было бы замечательно, если бы гильдия перенесла Город Каменного Леса в этот район.
– Честно говоря, это не будет иметь большого значения, если гильдия не передаст Город Каменного Леса в Империю Орков. У Старлинка там уже есть крепость, но на других нейтральных картах у нее нет никаких баз. Мы могли бы получить огромное преимущество, если гильдия перенесет Город Каменного Леса на другую нейтральную карту. Более того, Аукционный Дом Нулевого Крыла теперь имеет доступ к более широкому спектру предметов. Даже если гильдия перенесёт городок на меньшую нейтральную карту, наша скорость прокачки не будет ниже, чем в Империи Орков.
Многие из членов Нулевого Крыла выразили свои догадки и надежды относительно нового местоположения Города Каменного Леса, и каждый из них был полон предвкушения.
Хотя Танцующее Пламя отразила силы Старлинка, сосредоточенные за пределами Городка Серебряного Крыла, и восстановила боевой дух гильдии, это не изменило того факта, что Старлинк всё ещё преследовал членов гильдии в остальной части Империи Орков и на других нейтральных картах вокруг Королевства Звёзд и Луны. Что ещё хуже, другие члены гильдии быстро становились сильнее и изучали нейтральные карты. Сказать, что у членов Нулевого Крыла не было никаких мнений по этому вопросу, было бы ложью.
* * *
Пока каждый игрок во всем Королевстве Звёзд и Луны обсуждал это резкое изменение, полчаса быстро пролетели. Многие игроки, следившие за функцией телепортации гильдии, вскоре заметили, что название Города Каменного Леса вновь появилось в списке доступных мест назначения. Однако они были ошеломлены, когда увидели лимит шестидесятого уровня.
– Что происходит?
– Почему существует ограничение по уровню?
Когда игроки задумались об этой странности, некоторые члены гильдии, те, кто был выше шестидесятого уровня, не смогли удержаться и купили свиток Переноса гильдии, чтобы посетить Город Каменного Леса.
Когда эти члены Нулевого Крыла прибыли, до их ушей донёсся звук системного уведомления.
Системное сообщение
Система: Вы обнаружили Бездонную Пропасть.
Большинство членов Нулевого Крыла, которые телепортировались в Город Каменного Леса, не отреагировали на системное уведомление, но некоторые из тех игроков, которые имели определенное представление о Древней Стране Нежити, были рады его увидеть.
– Это реально?! Мы на самом деле находимся в региональном подземелье режима Бога!
– Все приветствуйте лидера гильдии!
– Теперь наша гильдия заживёт!
Хотя ни одна из различных держав не добилась никакого прогресса в исследовании Бездонной Пропасти, то, что они узнали о региональном подземелье, вселяло в них большие надежды. Более того, Бездонная Пропасть была причиной того, что Старлинк смог подавить как Несгибаемый Дух, так и Багрового Императора, когда смог заполучить единственную крепость.
Новая среда Города Каменного Леса также удивила членов Нулевого Крыла. В Бездонной Пропасти плотность маны в городке, вероятно, была даже выше, чем в Городе Нулевого Крыла. Здесь игроки смогут достичь тех же результатов при обучении своим боевым стандартам с половиной усилий.
Город Каменного Леса стал священной землёй, идеальной для игроков.
Игроки могли не только повышать уровень и улучшать снаряжение, но и тренировать свои боевые стандарты и технику в городке.
* * *
Вскоре после того, как члены Нулевого Крыла обнаружили новое местоположение Города Каменного Леса, новости быстро распространились по различным крупным державам Королевства Звёзд и Луны.
– Как это возможно?!
– Кто-то, должно быть, ошибся с этим ответом! Это региональное подземелье режима Бога! Как Нулевое Крыло могло просто перенести Город Каменного Леса туда?!
Все различные силы инстинктивно отрицали достоверность этой новости.
Все знали, что даже различные сверхдержавы бессильны в Бездонной Пропасти. Выжить в подземелье было почти невозможно, не говоря уже о том, чтобы совершить набег на него. Просто не должно быть возможности переместить городок гильдии в такое смертельно опасное место.
Однако, когда эти силы начали получать аналогичные сообщения от других шпионов в Нулевом Крыле, они не могли отрицать правду. Не было никаких сомнений в том, что после сегодняшнего дня Нулевое Крыло станет повелителем в Божественном Домене. Даже если оно ещё не было сверхдержавой, теперь оно могло соперничать с различными сверхдержавами в игре.
* * *
Тем временем в одном из продвинутых ресторанов Города Белой Реки Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит получили подтверждение своих подозрений и на некоторое время замолчали.
– Нулевое Крыло сделало это, дядя Юань! Мы собираемся приступить к следующей части нашего плана прямо сейчас? – взволнованно спросила Пурпурный Нефрит, оправившись от удивления.
Хотя она знала, что Ши Фэн им не лгал, она не могла сдержать удивления и восхищения, которые почувствовала, как только он действительно выполнил свое обещание.
– Ммм! Сообщите нашим подчинённым и скажите им, чтобы они организовали необходимую рабочую силу для посещения Города Каменного Леса! Нам нужно закрепиться в Бездонной Пропасти до того, как другие сверхдержавы успеют подготовиться, – кивнул Юань Тесинь. Улыбаясь, он продолжил: – На этот раз мы покажем продвинутым членам палаты, насколько "глупым" было решение Тайного Павильона!
Продвинутые члены торговой палаты Тайна раскритиковали Тайный Павильон за понижение Старлинка до базового членского звания, и Тайный Павильон был вынужден предложить множество преимуществ, чтобы подавить их гнев.
Что ещё хуже, многие сверхдержавы, которые слышали об этом, высмеивали Тайный Павильон за то, что он был достаточно глуп, чтобы покинуть крепость в Древней Стране Нежити ради Нулевого Крыла.
Однако теперь всё это не имело значения!
Тайный Павильон владел частью акций Города Каменного Леса. Он не только заработал бы большое количество монет в городке, но и мог бы создать в его стенах пункт переноса гильдии. Членам Павильона не пришлось бы бежать весь путь до Древней Страны Нежити, чтобы достичь Бездонной Пропасти. Фактически, члены Павильона теперь могли работать в региональном подземелье, не покидая его. Как только у них закончится выносливость, они смогут просто вернуться в Город Каменного Леса и отдохнуть. Теперь у Павильона было больше преимуществ, чем у других сверхдержав.
С этим перемещением Нулевое Крыло по прихоти могло свести на нет любой прогресс, достигнутый Старлинком в Бездонной Пропасти. Более того, Нулевому Крылу не пришлось бы прибегать для этого к радикальным мерам. Пока гильдия не будет пускать членов Старлинка в Город Каменного Леса, позволяя входить другим, Старлинк будет отставать. Если ситуация сохранится, это даже повлияет на положение Старлинк в Империи Тёмной Ночи. Это было именно то, чего сверхдержава пыталась достичь, препятствуя прогрессу Нулевого Крыла на нейтральных картах вокруг Королевства Звёзд и Луны.
Более того, Старлинк, скорее всего, сейчас сочтёт Нулевое Крыло трудным для уничтожения. Как только различные сверхдержавы обнаружат перенос Города Каменного Леса, они свяжутся с небольшой гильдией в попытке обеспечить партнёрство. Как только это произойдёт, Нулевое Крыло будет не так легко поколебать.
Однако, если бы Старлинк позволил Нулевому Крылу свободно развиваться в Бездонной Пропасти, сверхдержава только потеряла бы свои преимущества в своей собственной империи.
– Я сомневаюсь, что кто-то мог себе представить, что такая малая гильдия, как Нулевое Крыло, поставит повелителя Империи Тёмной Ночи в такое затруднительное положение. – когда Юань Тесинь вспомнил то время, когда Нулевое Крыло было маленьким и слабым, он не смог сдержать печального вздоха.
История развития Нулевого Крыла была практически чудом.
После сегодняшнего дня Нулевое Крыло будет претендовать на то, чтобы стоять на той же сцене, что и различные сверхдержавы. Это была уже не обычная гильдия, которую можно было так легко уничтожить.
* * *
В то время как Тайный Павильон готовился к размещению гарнизона в Городе Каменного Леса, штаб-квартиры Несгибаемого Духа и Багрового Императора в Империи Тёмной Ночи были в смятении.
– Как Нулевое Крыло сделало это?
Высшие эшелоны обеих супер-первоклассных гильдий были переполнены шоком и любопытством, когда узнали о новом местоположении Города Каменного Леса в Бездонной Пропасти. Никто из них никогда не думал, что Нулевое Крыло будет настолько способным.
– Сердце, я хочу, чтобы вы с Линшей посетили штаб-квартиру Нулевого Крыла в Городе Белой Реки. Скажите им, что Несгибаемый Дух хотел бы углубить наши отношения. Разве Нулевое Крыло не пытается проникнуть на рынок Империи Тёмной Ночи? Мы можем предложить им несколько наших центральных магазинов в империи, если они согласятся позволить нам построить временную резиденцию в Городе Каменного Леса! – лидер гильдии Несгибаемого Духа, Безмолвная Душа, скомандовал, немного подумав над этим вопросом. – Вы двое имеете полное право вести переговоры об управлении магазинами и продажах!
Когда высшие эшелоны гильдии в зале заседаний услышали решение Безмолвной Души, они уставились на него с отвисшими челюстями. Они не думали, что лидер их гильдии добровольно предоставит Несгибаемому Сердцу и Му Линше такую власть.
Финансовая мощь была самым важным аспектом при управлении такой большой гильдией, как Несгибаемый Дух. Прибыль от магазинов гильдии была особенно важна. Магазины были источником жизненной силы гильдии, и тот факт, что Безмолвная Душа дала Несгибаемому Сердцу и Му Линше контроль над жизненной силой гильдии, означал, что он предоставил им власть, которая была только второй после его, лидера гильдии.
Несгибаемый Дух был не единственной сверхдержавой, заинтересованной в сотрудничестве с Нулевым Крылом. Сверхдержавы во всех Божественном Домене быстро добрались и до Города Белой Реки в Королевстве Звёзд и Луны.
Древняя Страна Нежити, Психоделический Лес.
– Как такое возможно? – Яркий Рассвет был в тотальном шоке, когда прочитал последний отчёт о Нулевом Крыле.
Прошло всего несколько часов с момента его встречи с Чёрным Пламенем, но за это время воин переместил Город Каменного Леса в Бездонную Пропасть? Как бы он на это ни смотрел, ситуация казалась ему фантазией.
Даже Старлинк не осмеливался слишком глубоко копаться в Бездонной Пропасти, но Чёрное Пламя основал городок в региональном подземелье за считанные часы. Старлинк вложил астрономическое количество рабочей силы и ресурсов, чтобы заполучить крепость в Древней Стране Нежити, но ни одно из их усилий не могло даже сравниться с усилиями одного только Чёрного Пламени.
Многие сверхдержавы уже начали пробиваться в Города Белой Реки для переговоров с Нулевым Крылом из-за последнего успеха гильдии. Излишне говорить, что все они хотели получить долю в Городе Каменного Леса и временную резиденцию гильдии в городке.
Если бы Нулевое Крыло согласилось и приняло помощь этих сверхдержав, Старлинк не смог бы продолжить своё нападение на вражескую гильдию. Более того, развитие Старлинка опустилось бы в преисподнюю из-за процветания Города Каменного Леса.
В результате Лу Синло приказала Яркому Рассвету использовать всё, что у Старлинка было, чтобы уничтожить или захватить Город Каменного Леса, прежде чем Нулевое Крыло сможет стабилизировать своё положение в Бездонной Пропасти.
– Что-то случилось, вице-лидер гильдии? – с любопытством спросил Ассасин рядом с Яркими Рассветом, увидев усмешку своего командира.
– Хорошие новости! Замечательные! – произнёс Яркий Рассвет, смеясь.
Чёрное Пламя унизило его раньше, и он не ожидал, что так скоро получит шанс отомстить. Почему бы ему не быть взволнованным?
– Хорошие новости? – Ассасин странно посмотрел на Яркого Рассвета.
– Ммм. Лидер гильдии приказал мне разобраться с Городом Каменного Леса. Более того, я могу мобилизовать все силы гильдии! – объяснил Яркий Рассвет.
– Все? – эта новость потрясла Ассасина.
Он уже узнал о переселении Города Каменного Леса в Бездонную Пропасть, так как это вызвало переполох среди членов Старлинка. Естественно, новость потрясла их всех. Однако приказ Лу Синло мобилизовать все силы гильдии против городка был ещё более неожиданным.
Различные сверхдержавы имели гораздо большее влияние, чем обычные гильдии, и гильдия, как правило, мобилизовывала лишь часть своих сил для любой из своих операций. Даже когда Старлинк, например, нацеливался на Несгибаемый Дух, он использовал лишь малую часть своей истинной мощи.
Тем не менее теперь Старлинк хотел обратить все оружие в своем арсенале против не-сверхдержавы, такой как Нулевое Крыло…
– Вот именно! Все! – Яркий Рассвет кивнул, когда он злобно ухмыльнулся. – Я ожидал, что мне придётся долго ждать, прежде чем у меня появится шанс отомстить; я не предполагал, что так скоро смогу выступить против этого ублюдка. Надеюсь, Чёрное Пламя не убежит от меня слишком быстро!
Иметь дело с устоявшимся городком обычно было головной болью даже для таких сверхдержав, как Старлинк.
Но если бы Старлинк использовал всю мощь гильдии, уничтожение городка гильдии было бы проще простого. Даже развитые городки не представляли бы большой проблемы. Кроме того, Город Каменного Леса только что завершил свой перенос; его оборона была не такой сильной, как обычно, так как в настоящее время в городке почти не было игроков.
Хотя не многие игроки могли одновременно пересечь сложную местность Бездонной Пропасти, для уничтожения или захвата городка не требовалась полная армия. Для выполнения этой задачи было бы достаточно приличного количества опытных экспертов и мощных инструментов.
– Сообщите в крепость, и пусть они доставят этот список предметов! Я также хочу, чтобы ты призвал наших старых монстров и всех лучших экспертов в крепости! – скомандовал Яркий Рассвет.
Глаза Ассасина загорелись, когда он начал связываться с необходимым персоналом.
Хотя Яркий Рассвет отвечал за ведение дел гильдии в Древней Стране Нежити, пиковые эксперты и старые монстры в крепости не находились под его контролем, не говоря уже об инструментах внутри крепости. Каждое из этих орудий было бы стратегической ракетой на открытом поле боя. Их не следовало использовать без крайней необходимости.
* * *
Тем временем команда из более чем ста игроков использовала деревья Леса Нежити в качестве прикрытия, наблюдая за Городом Каменного Леса.
– Босс, Вы действительно впечатляете! Следя и следуя за командой авантюристов Пурпурной Тени, та фактически привела нас в Город Каменного Леса Нулевого Крыла! – поздравил Ассасин шестьдесят восьмого уровня, одетый в синее, наблюдая, как члены Пурпурной Тени входят в городок.
– Нулевое Крыло, безусловно, доказало свою способность, перенеся сюда городок гильдии. Даже наш Дом Небесного Дракона не смог бы совершить такой подвиг, – прокомментировал человек в малиновых доспехах, с восхищением глядя на городок.
Если бы Ши Фэн присутствовал, он, вероятно, был бы шокирован, услышав разговор между этими двумя игроками.
Дом Небесного Дракона был одним из трёх повелителей Империи Огненного Дракона и ветеранской супер-гильдией. Он был намного сильнее, чем обычные супер-первоклассные гильдии. Даже перспективный Старлинк должен был бы склонить голову перед Домом Небесного Дракона. На пике своего расцвета в предыдущей жизни Ши Фэна Дом Небесного Дракона даже был известен как одна из десяти лучших гильдий Божественного Домена.
Виртуальный игровой мир уже не был таким, как в прошлом. В эту отрасль теперь инвестировали бесчисленные корпорации, и то, что эта гильдия вошла в десятку лучших гильдий Божественного Домена, означало, что она входит в число лучших из лучших. Даже у обычных супер-гильдий не было никакой надежды сравниться с Домом Небесного Дракона; только трансцендентальное существование, подобное Тайному Павильону, могло соперничать с такой мощью.
– Что нам делать дальше, Босс? – спросил Ассасин в синем. – Мы здесь не просто для того, чтобы нанести визит, не так ли?
– Конечно, нет, – сказал человек в малиновых доспехах, смеясь. – Нулевое Крыло довольно впечатляюще, чтобы осуществить такой шаг, но Бездонная Пропасть не подходит для такой малой гильдии. Более того, Нулевое Крыло не знает, что гвоздь, который торчит, забивается. Вместо того, чтобы позволить другим силам прибрать к рукам Город Каменного Леса, мы должны заявить на него свои права.
– Я надеялся, что Вы это скажете! – произнёс Ассасин в синем, облизывая губы, в его глазах вспыхнули как предвкушение, так и намерение убить.
По его мнению, сокровище принадлежало только тем, у кого хватало сил его сохранить. Нулевое Крыло, между тем, не подходило для того, чтобы претендовать на такое драгоценное место, как Город Каменного Леса.
– Но мы должны подождать ещё немного, – решил человек в малиновых доспехах.
– Подождать? Почему? – растерянно спросил Ассасин.
– Прямо сейчас мы здесь не единственные, – сказал человек в малиновых доспехах, улыбаясь и указывая на команду, скрывающуюся на близлежащем плато.
– Игроки из Империи Гордости! – Ассасин в синем нахмурился, когда заметил других игроков.
Империя Гордости была ещё одним повелителем Империи Огненного Дракона, и она была ничуть не слабее Дома Небесного Дракона. Нахождение здесь членов гильдии не было для них хорошей новостью.
– Они, вероятно, думают о том же, о чём и мы. Если мы сделаем первый шаг, они попытаются воспользоваться ситуацией, – сказал человек в малиновых доспехах.
– Но мы не можем просто ждать здесь, Босс. Множество сверхдержав нацелились на Город Каменного Леса. Если мы не будем действовать быстро, заполучение городка станет более сложной задачей, – пожаловался Ассасин.
Прежде чем человек в малиновых доспехах смог ответить, он получил сообщение.
– Естественно, они обнаружили нас, – сообщил человек в малиновой броне, усмехнувшись, когда прочитал сообщение.
– Более того, они проявляют инициативу, чтобы попросить нас о помощи в заполучении Города Каменного Леса.
– Что? Они действительно хотят сотрудничать? – Ассасин был удивлен, услышав это.
Дом Небесного Дракона и Империя Гордости были соперниками. Хотя у их двух гильдий было очень мало публичных столкновений, они постоянно втайне сражались.
– Это тоже может сработать. Вместо того, чтобы тратить время друг друга, мы могли бы объединиться, чтобы захватить городок до того, как появятся новые конкуренты, – сказал человек в малиновых доспехах, немного подумав над этим вопросом. – Скажи всем, чтобы приготовились.
– Понял! – хотя одетому в синее Ассасину не нравилась идея работать с соперником своей гильдии, у него не было выбора, кроме как подчиняться приказам своего командира.
Под командованием человека в малиновых доспехах команда из Дома Небесного Дракона пробралась в Город Каменного Леса, в то время как члены Империи Гордости сделали то же самое.
Когда команда Пурпурной Тени последовала за Ши Фэном в Город Каменного Леса и увидела большое количество монстров семидесятого и более уровней, бродящих за его стенами, они были ошеломлены. Эксперты, такие как Поздняя Осень и Красочный Фрукт, были особенно в шоке, так как они знали гораздо больше, чем обычные члены команды авантюристов. Они осознали, как удивительно было основать городок гильдий в Бездонной Пропасти.
С этим преимуществом Нулевое Крыло, скорее всего, станет ведущей силой в региональном подземелье режима Бога.
Когда они вошли в городок, плотность маны внутри удивила их ещё больше. Это было просто беспрецедентно. Более того, мана Города Каменного Леса была далеко не такой хаотичной, как в остальной части Бездонной Пропасти. Мана не только успокаивала их дух, но и заставляла ощущать себя гораздо более подвижными. Они чувствовали, что могут легко продемонстрировать ещё большую боевую мощь, чем за пределами регионального подземелья.
Если бы они могли тренировать свои боевые техники, навыки и заклинания здесь, их усилия дали бы гораздо лучшие результаты, чем обычно.
Оружие и экипировка могут быть очень важными, но эти внешние факторы не были столь же неотъемлемыми для экспертов, как внутренняя сила.
– Командир, мана в этом городке обострила мои чувства по крайней мере на десять процентов! Если бы мы могли тренироваться здесь, общая сила нашей команды авантюристов могла бы достичь совершенно нового уровня менее чем за месяц! – воскликнула Красочный Фрукт.
Как правило, высокая плотность маны позволяла игрокам очищать свой разум и сохранять спокойствие под давлением, но как только она становилась достаточно плотной, она также могла обострить чувства игроков, хотя и не намного. Тот факт, что мана Города Каменного Леса была настолько плотной, что пять чувств игроков были на десять процентов острее, чем обычно, был поразительным.
Естественно, обострённые чувства окажут огромную помощь игрокам. Игроки не только смогут легче обнаруживать свои недостатки, но и смогут замечать больше, чем обычно. Проще говоря, игроки могли бы улучшить свои боевые стандарты гораздо быстрее, если бы у них были более острые чувства во время тренировок.
Разница в десять процентов была наравне с разницей, которую испытывали игроки, когда они поднимались с первого порядка на второй.
– Я знаю, – ответил Поздняя Осень, горько улыбаясь Красочному Фрукту, – Это замечательное место, но оно также принадлежит Нулевому Крылу. В городке может проживать только ограниченное количество людей, и Нулевое Крыло будет уделять приоритетное внимание своим собственным членам. В конце концов, в Божественном Домене необходима сила. Посторонним придётся заплатить высокую цену, если они захотят тренироваться здесь. С нынешней силой нашей команды авантюристов, я боюсь, что...
Поздняя Осень быстро осознал ценность этого городка. Из всех городов и городков, которые он видел раньше, Город Каменного Леса, несомненно, был лучшим местом для тренировок. Если бы его команда авантюристов могла тренироваться здесь в течение длительного времени, он был уверен, что Пурпурная Тень станет командой авантюристов номер один в Империи Тёмной Ночи.
Однако пользоваться такими преимуществами, не заплатив высокую цену, было бы невозможно для таких не членов гильдии, как они. Теперь их пускали в Город Каменного Леса только потому, что они приняли поручение Ши Фэна. Поздняя Осень сомневался, что у него есть квалификация или связи, необходимые для ведения переговоров о размещении своей команды авантюристов в Городе Каменного Леса на длительный срок.
Красочный Фрукт, более или менее, поняла, что пытался сказать её командир.
Они просто случайно встретились с Ши Фэном, и Мечник был единственной причиной, по которой их команда авантюристов избежала уничтожения. Они были бы сумасшедшими, если бы думали, что смогут тренироваться в таком раю, как Город Каменного Леса.
– Переселение Города Каменного Леса только что завершилось, поэтому многие городские объекты временно недоступны. На данный момент это всего лишь зона отдыха для игроков. Как только городские удобства будут перестроены, вы можете вернуться в любое время, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. Он довольно хорошо представлял, о чём думали члены Пурпурной Тени, когда увидел их удручённые выражения лиц.
– Вы не обязаны делать это для нас, лидер гильдии Чёрное Пламя. В конце концов, наша команда авантюристов ничего не сделала, чтобы помочь Нулевому Крылу. Я уверен, что члены Вашей гильдии будут жаловаться, если Вы позволите нам бесплатно занять ресурсы Нулевого Крыла, – поспешно отклонил предложение Поздняя Осень.
Поздняя Осень признал, что предложение Ши Фэна было сделано с добрыми намерениями, но именно по этой причине он не мог его принять.
– Я думаю, ты неправильно понял. Я с самого начала намеревался открыть Город Каменного Леса для публики. Пока ты не враг Нулевого Крыла, тебе будут рады в городке. Естественно, вам будет разрешено тренироваться здесь как только вы станете членами Боевой Арены Нулевого Крыла, – объяснил Ши Фэн.
Если бы он зарезервировал Город Каменного Леса для членов Нулевого Крыла, он, безусловно, увидел бы желаемые результаты.
Однако делать это было бы мелко.
Во-первых, сотый уровень не был максимальным уровнем в Божественном Домене, а во-вторых, рост городка был гораздо важнее, чем монополизация его преимуществ.
– Вы серьёзно, лидер гильдии Чёрное Пламя? – Красочный Фрукт не могла не спросить.
Ни одна из различных крупных держав не стала бы делить такой рай с посторонними, но, основываясь на заявлении Ши Фэна, он даже планировал обслуживать обычных игроков в городке. Это было просто безумие.
– Конечно. Зачем мне шутить о чём-то подобном? – спросил Ши Фэн, посмеиваясь.
Ответ Ши Фэна лишил членов Пурпурной Тени дара речи. Он вёл себя так, как будто такой важный вопрос был незначительным…
У Поздней Осени стало зарождаться восхищение как Ши Фэном, так и Нулевым Крылом в целом. Даже различные сверхдержавы, вероятно, не были бы столь щедры.
В то время как члены Пурпурной Тени отдыхали в Городе Каменного Леса, начали прибывать члены Нулевого Крыла. Вскоре после этого прибыл Юань Тесинь со своей свитой.
Благодаря соглашению с Ши Фэном, Тайный Павильон установил временное место жительства в Городе Каменного Леса, что позволило членам Павильона свободно телепортироваться в городок. Однако это было лишь временно. После многочисленных обновлений системы Центральная Система Бога ввела множество ограничений на временное проживание. Одно из этих ограничений ограничивало количество игроков, которые могли телепортироваться во временное место жительства за день. С другой стороны, постоянное место жительства не имело такого ограничения.
Следовательно, до того, как члены Тайного Павильона хлынули в Город Каменного Леса и достигли дневного лимита на перевод, Юань Тесинь привёл в городок команду экспертов из ста человек, которую Тайный Павильон подготовил ранее.
– Дядя Юань, мы только что получили сообщение от лидера гильдии. Похоже, Старлинк сделал свой ход. Дом Небесного Дракона и Империя Гордости тоже здесь, и всё больше сверхдержав быстро приближаются. Судя по всему, они все планируют захватить Город Каменного Леса до того, как Нулевое Крыло сможет стабилизировать своё положение, – нахмурившись сообщила Пурпурный Нефрит, когда прочитала сообщение.
Очевидно, что на этот раз Старлинк всерьёз намеревался захватить городок и вооружил свои силы предметами, которые он хранил в своей крепости в Древней Стране Нежити. Что еще хуже, две супер-гильдии и горстка сверхдержав также имели виды на городок. Это была плохая новость как для Нулевого Крыла, так и для Тайного Павильона.
– Похоже, никто из них не может просто сидеть и смотреть, – усмехнулся Юань Тесинь, поглаживая бороду.
– Хватит, старина Юань. Лидер гильдии послал тебя сюда не для непринуждённой беседы. Нулевое Крыло не может защитить Город Каменного Леса из-за того, насколько ценным он стал. Мы должны будем внести наибольший вклад в его защиту. Сообщи Чёрному Пламени и передай ему, что нам придётся пересмотреть условия акций Города Каменного Леса, -выговорил Юаню седовласый старик.
– Я понимаю, но я считаю, что ещё слишком рано обсуждать это с Нулевым Крылом. Мы должны подождать и позволить Нулевому Крылу осознать своё затруднительное положение. Тогда у меня будет преимущество в переговорах, – сказал Юань Тесинь, вздыхая и глядя на отдалённую резиденцию Нулевого Крыла.
Хотя он и не хотел пользоваться преимуществами гильдии, это была жестокая реальность Божественного Домена. Без достаточной силы можно было бы потерять любое ценное сокровище, которое ты получил, из-за более мощной силы.
Тот факт, что Ши Фэн совершил этот подвиг, впечатлял, но Нулевому Крылу не было места в последующей борьбе.
Вскоре после того, как члены Тайного Павильона прибыли в Город Каменного Леса, Ши Фэн достиг первого подземного этажа и самого важного места в резиденции Нулевого Крыла.
Пройдя по темному коридору и увидев флаг Нулевого Крыла, развевающийся в его центре, Ши Фэн достал золотой Ордер продвижения городка и объединил его с массивным магическим массивом на полу.
Системное сообщение
Система: Обнаружен золотой Ордер продвижения городка. Вы хотите продвинуть Город Каменного Леса в базовый город?
– Продвигай! – Ши Фэн выбрал этот вариант без колебаний.
Внутри резиденции Нулевого Крыла в Городе Каменного Леса.
После того, как Ши Фэн решил продвинуть Город Каменного Леса, внезапно появились два гигантских магических массива, один в воздухе, а другой на земле, охватывая весь городок. Игроки в Городе Каменного Леса не могли не нервничать при виде этого.
– Что происходит? – Юань Тесинь в замешательстве посмотрел на магический массив над собой. Хотя он не очень хорошо разбирался в магических массивах, тот, что был над ним, без сомнения, был самым большим, который он когда-либо видел. Более того, мана, текущая вокруг него, была видна. Интенсивность его ауры также значительно превосходила ауру мифических монстров.
В то время как все были в панике из-за этого внезапного развития событий, системное уведомление внезапно вошло в уши каждого игрока в Городе Каменного Леса.
Системное сообщение
Система: Город Каменного Леса был повышен до базового города. Вы будете телепортированы из Города Каменного Леса через 30 секунд.
Все в Городе Каменного Леса сразу же впали в оцепенение, получив системное уведомление, задаваясь вопросом, не ослышались ли они.
– Как?
– Город Каменного Леса действительно превратился из городка в город?
Никто не мог поверить, что это правда. Члены Тайного Павильона, в частности, были ошеломлены этой ситуацией.
– Невозможно! Чтобы стать городом, городку нужны не только достаточные оборонительные сооружения и астрономическая популярность, но и большое количество постоянных жителей! Город Каменного Леса только что перенесли в это место, так как же он мог превратиться в базовый город?! – седовласый старик из Тайного Павильона завопил в знак отрицания.
Все остальные из Тайного Павильона согласились со словами этого старика. В конце концов, только горстка людей в Тайном Павильоне была более осведомлена, чем этот старик, о продвижении городков гильдий.
Более того, этот старик также был одним из публично признанных пяти главных городских архитекторов в Божественном Домене, Лёгкий Ветер.
Главный городской архитектор был, по сути, мастером Архитектором. Хотя подкласс Архитекторов не казался таким уж удивительным и был далеко не сравним с подклассами Кузнецов и Алхимиков с точки зрения популярности, по мере того, как игроки прогрессировали в Божественном Домене, различные крупные державы получили большее понимание цели мастеров Архитекторов. В результате они также начали придавать большее значение подклассу Архитекторов.
Это объяснялось тем, что развитие городков гильдий часто требовало продвинутых сооружений. Кроме того, планирование городка также было чрезвычайно важным. Если всё будет выполнено должным образом, это может существенно ускорить развитие городка гильдий. Между тем, городки гильдий, построенные по проектам Лёгкого Ветра, развивались на тридцать процентов быстрее, чем городки гильдий, которые использовали чертежи по умолчанию. Более того, Лёгкий Ветер даже раньше проектировал продвинутое сооружение.
Благодаря способностям и достижениям Лёгкого Ветра, его положение в Тайном Павильоне превосходило даже положение Юань Тесиня, который постоянно вел переговоры и руководил экспедициями для гильдии. Когда дело доходило до обсуждения развития городков гильдий, Лёгкий Ветер обладал большим авторитетом, чем даже вице-лидеры гильдии Тайного Павильона.
На самом деле, главная причина, по которой Тайный Павильон отправил Лёгкого Ветра в Город Каменного Леса, заключалась в том, чтобы помочь городку развиваться намного эффективнее и стать городом гильдий немного раньше.
Но теперь, было очевидно, что Лёгкий Ветер только что потратил впустую поездку, посетив Город Каменного Леса.
Прежде чем все смогли отреагировать на системное уведомление, они уже были за пределами Города Каменного Леса. Тем временем, выйдя из оцепенения, члены Нулевого Крыла быстро разразились восторженными возгласами.
– Второй город!
– У нашей гильдии есть второй город!
– Даже у супер-гильдий сейчас нет города гильдий, установленного на нейтральной карте!
На данный момент в Божественном Домене всё ещге не было большого количества городов гильдий. Более того, практически все эти города гильдий принадлежали высокопоставленным сверхдержавам.
Однако теперь Нулевое Крыло фактически владело двумя городами гильдий!
Что ещё более важно, второй город Нулевого Крыла был основан в Бездонной Пропасти, региональном подземелье режима Бога. Нулевое Крыло могло бы заработать целое состояние, просто собирая вступительные взносы Города Каменного Леса. В конце концов, в городе гильдии было гораздо больше места, чем в городке гильдии. Не говоря уже о размещении одного миллиона игроков, даже размещение пяти миллионов игроков не было бы проблемой.
Раньше все из Нулевого Крыла всё ещё беспокоились о том, сможет ли Город Каменного Леса вместить всех членов гильдии, желающих гриндить в Бездонной Пропасти. Но теперь, это больше не казалось проблемой.
* * *
Тем временем, за пределами леса, на некотором расстоянии от Города Каменного Леса…
Члены Дома Небесного Дракона и Империи Гордости автоматически остановили своё продвижение, когда увидели два гигантских магических массива, окруживших Город Каменного Леса, и большое количество игроков, внезапно материализовавшихся за пределами городка.
– Старина Шэн, есть какая-нибудь информация с твоей стороны? Так много людей телепортировались из городка. Город Каменного Леса закрыт для игроков? – спросил высокий мужчина средних лет с короткими волосами из команды Империи Гордости, глядя на человека в малиновых доспехах, стоящего рядом с ним.
– Откуда мне знать? Не говоря уже о том, с каких это пор информационная сеть Империи Гордости стала медленнее, чем у Дома Небесного Дракона? – ответил человек в малиновых доспехах, закатив глаза от слов коротко стриженного мужчины, одетого в изысканную мантию мага.
Если бы высшие эшелоны различных крупных гильдий Империи Огненного Дракона были здесь, они, скорее всего, были бы ошеломлены. В конце концов, Призрачный Маг Империи Гордости Чжань Байя и Метеоритный Молот Дома Небесного Дракона Шэн Уцзи на самом деле сотрудничали. Если бы новость об этом распространилась, это определенно потрясло бы всю Империю Огненного Дракона.
Призрачный Маг и Метеоритный Молот были способными генералами своих гильдий. Их должности ни в малейшей степени не уступали должностям вице-лидеров гильдий в соответствующих гильдиях. Они также были чудовищными существами с точки зрения силы.
Если бы эти два монстра сотрудничали, даже сверхдержавам пришлось бы быть с ними крайне осторожными.
Тем временем, вскоре после их обмена репликами, они оба одновременно получили сообщение. После того, как они прочитали свои соответствующие сообщения, у обоих на лицах появилось очень удивлённое выражение.
"Каким фоном обладает Нулевое Крыло? Ему действительно удалось превратить Город Каменного Леса в базовый город!" – Чжань Байя не сдержал озадаченного взгляда в сторону Города Каменного Леса вдалеке.
Согласно информации, полученной Империей Гордости, Город Каменного Леса определенно превратился в базовый город.
У Империи Гордости был свой собственный город гильдий, поэтому она знала, насколько сложно превратить городок гильдий в город гильдий.
Империя Гордости мобилизовала все свои ресурсы, чтобы достичь своего города гильдий.
И все же теперь Нулевому Крылу действительно удалось превратить Город Каменного Леса в город гильдии!
– Старина Чжань, что Вы планируете делать? – спросил Шэн Уцзи, закончив читать свое собственное сообщение.
– Мне передали только пять слов, – ответил Чжань Байя. – Чего бы это ни стоило!
– Мне сказали примерно то же самое, – сказал Шен Уцзи с горькой улыбкой на лице. – Однако базовый город отличается от продвинутого городка. Сложность захвата Города Каменного Леса во много раз больше, чем раньше.
Только силы, которые владели городом гильдий, могли понять, насколько он был грозен. Это был не только гигантский банкомат, но и неприступная крепость. Одного только встроенного в город защитного магического массива уже было достаточно, чтобы сделать нынешних игроков совершенно бессильными, не говоря уже о большом количестве высокопоставленных солдат NPC внутри города.
К счастью, продвижение городка не давало периода защиты. Недавно продвинутый город может быть отнят, как только закончится процесс его продвижения.
– Поскольку это так, будем двигаться быстро. В противном случае, как только прибудут члены Тайного Павильона, нам будет гораздо труднее захватить недавно продвинутый Город Каменного Леса! – предположил Чжань Байя, услышав, что Дом Небесного Дракона имеет те же намерения, что и Империя Гордости.
– Хорошо. Новость о продвижении Города Каменного Леса уже должна была распространиться. Если мы ещё немного задержимся, у других сверхдержав будет время добраться сюда, – сказал Шэн Уцзи, кивая и переводя взгляд на членов Нулевого Крыла, столпившихся за пределами Города Каменного Леса. Затем он повернулся, чтобы посмотреть на свою команду, и сказал: – Все, разделяйтесь и двигайтесь группами! Мы должны закончить битву как можно быстрее!
В этот момент уже не Нулевое Крыло было их главным врагом, а сверхдержавы, которые в настоящее время находились в пути. Что им нужно было сделать сейчас, так это как можно скорее позаботиться о Нулевом Крыле, прежде чем прибудут эти сверхдержавы.
Повинуясь приказу Шэн Уцзи, члены Дома Небесного Дракона и Империи Гордости немедленно направились в Город Каменного Леса.
– Дядя Юань, это плохо. Город Каменного Леса только что стал городом; его фундамент ещё предстоит укрепить. Сейчас самое подходящее время атаковать его. Те сверхдержавы, которые раньше сдерживались, теперь изо всех сил стараются направить сюда рабочую силу. Поскольку нас здесь всего несколько, я боюсь, что нам будет трудно защитить Город Каменного Леса, – сказала Пурпурный Нефрит с серьезным выражением лица, когда прочитала последний отчёт гильдии.
Ранее, хотя Город Каменного Леса соблазнял к действию различные сверхдержавы, они направляли лишь небольшую часть своих сил, чтобы захватить его. Однако, благодаря продвижению Города Каменного Леса, Старлинк больше не был единственной сверхдержавой, которая делала все возможное. Другие сверхдержавы теперь тоже намеревались приложить все силы, чтобы захватить Город Каменного Леса.
Даже одной сверхдержавы, прилагающей все усилия, было бы достаточно, чтобы у Тайного Павильона заболела голова, тем более когда это делала группа сверхдержав.
Было бы неплохо, если бы предстоящая битва происходила во внешнем мире; однако они находились внутри Бездонной Пропасти. Посылать сюда обычных экспертов было бы совершенно бессмысленно. Они просто стали бы пассивами. Только эксперты со стандартом области микровосприятия или выше могли обеспечить полезную боевую мощь. Однако общее число экспертов области микровосприятия у различных сверхдержав легко превосходило число экспертов Тайного Павильона.
– Этот Чёрное Пламя! Почему он не сообщил нам об этом продвижении заранее?! Мы сейчас в трудном положении! – в этот момент Юань Тесинь также страдал от огромной головной боли по этому поводу.
До продвижения Город Каменного Леса предоставлял Нулевому Крылу значительное количество преимуществ в Бездонной Пропасти, но это не ставило гильдию в абсолютно выгодное положение. В конце концов, городок мог вместить только очень ограниченное количество игроков.
Однако с продвижением Города Каменного Леса Нулевое Крыло теперь, по сути, полностью контролировало всю Бездонную Пропасть. Как могла эта ситуация не привести в отчаяние различные сверхдержавы и не вынудить их сделать все возможное, чтобы захватить Город Каменного Леса?
При этом даже Тайный Павильон не был бы абсолютно уверен в защите Города Каменного Леса.
– Дядя Юань, разведчики, которых мы отправили на периферию, обнаружили членов Дома Небесного Дракона и Империи Гордости. Они движутся в нашем направлении и прибудут менее чем через пять минут, – с тревогой сказала Пурпурный Нефрит, читая отчёт своего подчинённого.
– Они наконец появились? Ты знаешь, кто их ведёт? – Юань Тесинь не был особенно удивлен этим откровением. В конце концов, Тайный Павильон давно знал о присутствии этих двух супер-гильдий в Бездонной Пропасти. В противном случае Тайный Павильон не отправил бы команду в Город Каменного Леса, как только стала доступна телепортация в городок.
– Это Шэн Уцзи и Чжань Байя. Судя по всему, они оба сотрудничают, – сказала Пурпурный Нефрит, её лицо потемнело.
Шэн Уцзи и Чжань Байя были известными экспертами уровня монстров в Божественном Домене. Более того, команды, которыми они руководили, уступали только основным силам своих гильдий. Даже команде, которую Тайный Павильон отправил в Город Каменного Леса, было бы трудно справиться только с одной из этих команд, не говоря уже о обеих одновременно.
– Почему это они? – лицо Юань Тесиня поникло, когда он услышал имена этих двух людей. – У нас нет выбора. Нефрит, немедленно передай это дело лидеру гильдии, и пусть он пришлёт как можно больше игроков. Кроме того, иди и останови этих двоих. Я встречусь с Чёрным Пламенем, чтобы сообщить ему о серьёзности дела. Надеюсь, он быстро примет правильное решение.
Теперь ситуация вышла из-под контроля Тайного Павильона. Единственный оставшийся способ защитить Город Каменного Леса состоял в том, чтобы заставить Ши Фэна передать больше акций Города Каменного Леса и использовать эти дополнительные акции для привлечения других сверхдержав в свой альянс. В противном случае их ждала только смерть.
– Я немедленно отправлюсь туда! – Пурпурный Нефрит кивнула. Затем она возглавила команду Тайного Павильона, чтобы остановить Шэн Уцзи и Чжань Байю.
Между тем, под командованием Шэн Уцзи и Чжань Байи члены Дома Небесного Дракона и Империи Гордости были похожи на свирепых тигров, которых только что выпустили из клеток. В отличие от боевых методов, обычно используемых игроками, сражающимися в командах, члены Дома Небесного Дракона и Империи Гордости разделились на группы из шести человек, которые двигались независимо друг от друга, пересекая Лес Нежити. Они не пытались сосредоточить свои силы на одной точке, чтобы прорвать оборону Нулевого Крыла.
С точки зрения постороннего, этот метод боя выглядел бы очень глупо, так как он позволял другим очень легко это использовать. Однако те, кто знал историю этих двух команд, поняли бы, что эти команды применяли такой боевой метод вовсе не по глупости. Вместо этого они поступили так из-за своей абсолютной уверенности в своих силах.
Более того, путешествуя по лесу, игроки могли передвигаться гораздо быстрее небольшими группами, а не большими командами. Особенно это касалось игроков, которых возглавляли Шэн Уцзи и Чжань Байя. Они были похожи на оживленных обезьян, когда пересекали Лес Нежити, двигаясь очень быстро и не оставляя за собой следов.
Когда эти две команды приблизились к городу на расстояние пятисот метров и собирались выйти на окружавшую его поляну, команда Пурпурного Нефрита из ста человек остановила их продвижение.
– Маленькая мисси, хотя ты и вундеркинд Тайного Павильона, ты действительно думаешь, что сможешь остановить обе наши команды только этими несколькими людьми? – спросил Шэн Уцзи, который в настоящее время сидел на вершине дерева, глядя вниз на Пурпурный Нефрит. Он не спешил предпринимать какие-либо действия. Вместо этого он спокойно наблюдал за молодой женщиной, стоявшей на поляне перед ним.
– Я постоянно слышал, что в последнее время в Тайном Павильоне появился удивительный гений. После того, как я посмотрел сам, ты действительно необыкновенная. В таком юном возрасте ты уже настоящий эксперт. К сожалению, я боюсь, что тебя всё ещё недостаточно, чтобы остановить нас обоих, – сказал Чжань Байя, выходя из леса.
Хотя Шэн Уцзи и Чжань Байя говорили очень дружелюбно, ауры, которые они излучали, были несравненно пугающими. Даже многие эксперты области микровосприятия, стоящие за Пурпурным Нефритом, чувствовали угрозу смерти, когда купались в этой ауре.
Кроме того, члены Тайного Павильона также могли чувствовать множество других леденящих кровь намерений убийства, направленных на них из леса. Каждого из этих намерений убить было достаточно, чтобы заставить их тела содрогнуться. Они чувствовали, что если они ослабят бдительность хотя бы на мгновение, то определенно умрут здесь трагической смертью.
В этот момент члены Тайного Павильона также были уверены, что, если бы они не представляли Тайный Павильон, команды Шэн Уцзи и Чжан Байи давно бы приняли меры.
"Итак, это Команда Небесного Демона и Команда Рогатого Дракона во главе с Призрачным Магом и Метеоритным Молотом?" – Пурпурный Нефрит автоматически насторожилась, наблюдая за многочисленными группами, спрятанными в лесу.
Просто пиковые эксперты, которых она сейчас чувствовала перед собой, уже насчитывали целых пятнадцать. Более того, в отличие от нее, эти пиковые эксперты уже долгое время находились в области пустоты и имели гораздо больше боевого опыта, чем она. Мало того, что они были гораздо более опытными в борьбе с экспертами, которые имели равные или превосходящие боевые стандарты, но их контроль над своими пятью чувствами также намного превосходил ее собственный.
Не говоря уже о том, что каждый член команд Шэн Уцзи и Чжань Байи мог похвастаться первоклассным снаряжением. Даже самый слабый предмет экипировки на них был шестьдесят пятого уровня ранга чистого золота, и многие из них были полностью экипированы в тёмно-золотое снаряжение шестьдесят пятого уровня. Было даже десять с лишним экспертов с эпическими предметами. Что касается Шэн Уцзи и Чжан Байи, то каждый из них щеголял четырьмя эпическими предметами, а остальные были тёмно-золотым снаряжением шестьдесят пятого уровня.
Если бы эти две команды работали вместе, даже сверхдержавы получили бы жестокую взбучку, если бы они не воспринимали эти две команды всерьез. Не говоря уже о том, что обе эти команды имели в качестве поддержки мощные супер-гильдии. Им не нужно было бояться каких-либо последствий за свои действия, как независимым игрокам.
Успокоившись, Пурпурный Нефрит улыбнулась и сказала:
– Это недоразумение. Я здесь только для того, чтобы встретить вас двоих. Я не собираюсь драться.
– Похоже, Тайный Павильон понимает текущую ситуацию, – рассмеялся Шэн Уцзи. – Тогда скажи. Как вы планируете разделить акции Города Каменного Леса?
– Сначала я чётко сформулирую это. Империя Гордости хочет тридцать процентов, – заявил Чжань Байя.
– Поскольку старый Чжань так сказал, то Дом Небесного Дракона также согласится на тридцать процентов. Раз Тайный Павильон первым занял Город Каменного Леса, он получит скоро процентов. Я полагаю, что у Тайного Павильона не будет никаких претензий по этому поводу, верно? – сказал Шэн Уцзи.
– Это... – слова этих двух людей немедленно лишили Пурпурного Нефрита дара речи. Их совокупный спрос фактически составлял шестьдесят процентов акций Города Каменного Леса.
Если бы эти два человека принадлежали к какой-либо другой сверхдержаве, они определённо не стали бы так смело разговаривать с Тайным Павильоном. Однако супер-гильдии, которые представляли эти двое, были чрезвычайно сильны и не боялись никакой силы в Божественном Домене.
На самом деле, если бы она представляла не Тайный Павильон, а какую-то другую сверхдержаву, эти два человека не потребовали бы всего шестьдесят процентов.
– Если у вашего Тайного Павильона есть какие-либо мнения по этому поводу, высказывайтесь. Однако вам не разрешается прикасаться к этому нижнему пределу! – сурово сказал Шэн Уцзи, увидев, что Пурпурный Нефрит не решается заговорить.
Хотя Чжань Байя не сделал никаких дополнительных комментариев, его отношение ясно давало понять, что он разделяет те же мысли, что и Шэн Уцзи.
Пока эти двое ждали ответа Пурпурного Нефрита, из другого угла леса внезапно появился человек. Этот человек был одет в причудливый старый плащ, а на поясе у него висели два изящных длинных меча. Он производил впечатление бродячего мечника, который просто проходил мимо.
– Поскольку вы двое хотите получить акции Города Каменного Леса, разве вы не собираетесь спросить Нулевое Крыло, устраивает его это или нет?
– Кто ты такой? – взгляд Шэн Уцзи стал холодным, когда он искоса посмотрел на Ши Фэна.
Как только Шэн Уцзи заговорил, члены Дома Небесного Дракона, прячущиеся в лесу, обратили свои взоры на Ши Фэна. Холодное намерение убить, которое они излучали, могло напугать пиковых экспертов. Даже эксперты уровня монстров, скорее всего, насторожились бы, почувствовав такое сильное намерение убить.
Однако то, что произошло дальше, ошеломило как членов Дома Небесного Дракона, так и членов Империи Гордости.
Несмотря на то, что на него была направлена такая сильная жажда убийства, Ши Фэн оставался спокойным, когда шёл к Шэн Уцзи, его поведение создавало впечатление, что интенсивной жажды убийства вообще не существовало.
– Чёрное Пламя! – Ши Фэн коротко ответил.
– Итак, ты Король Мечей, – услышав ответ Ши Фэна, Шэн Уцзи сразу же посмотрел Ши Фэну прямо в глаза.
Если бы человек, с которым имел дело Шэн Уцзи, был просто лидером первоклассной гильдии, он бы не потрудился бросить второй взгляд на другую сторону. В конце концов, с точки зрения силы или статуса, он был на совершенно другом уровне по сравнению с лидером первоклассной гильдии. Однако Ши Фэн был другим. Ши Фэн был настоящим экспертом высшего уровня, человеком равной силы.
Единственной причиной, по которой Шэн Уцзи раньше дружелюбно относился к Пурпурному Нефриту, был тот факт, что она была представителем Тайного Павильона. Тайный Павильон был трансцендентальной силой в виртуальном игровом мире, и он очень редко участвовал в борьбе между различными сверхдержавами. В основном он двигался ради денег и сбора информации.
Однако Тайный Павильон ни в коем случае не был слабым. В конце концов, никакая сила не могла превосходить других без достаточной мощи.
На самом деле, даже Дом Небесного Дракона очень боялся Тайного Павильона и обычно избегал вступать с ним в конфликт. Дом Небесного Дракона решил оскорбить Тайный Павильон только потому, что на этот раз слишком многое было поставлено на карту.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, раз уж Вы тоже прибыли, давайте просто поговорим откровенно друг с другом, – сказал Шэн Уцзи, посмеиваясь. – Нынешний Город Каменного Леса – это больше не то, что Вы можете позволить себе держать. Даже Тайный Павильон не может этого сделать. В конце концов, слишком много сверхдержав присматривается к этому месту. Если Вы хотите удержать город, Ваш единственный выбор – сотрудничать с нами. Мы уже указали количество акций, которое нам нужно. Каждая из наших гильдий хочет получить тридцать процентов. Что касается оставшихся сорока процентов, Вы можете решить, как Вы хотите разделить их с Тайным Павильоном. Наши гильдии не будут возражать против любого вашего решения.
– Верно. Это наш нижний порог. Если переговоры провалятся, то мы просто переключимся на другой метод ведения переговоров, – сказал Чжань Байя, кивая. Затем он повернулся, чтобы посмотреть на Пурпурный Нефрит, и продолжил: – Однако, я боюсь, что конечный результат тогда будет нежелательным для Тайного Павильона.
Хотя Чжань Байя также высоко ценил таких экспертов, как Ши Фэн, перед лицом различных сверхдержав один Ши Фэн был бы бессилен что-либо изменить. По расчётам Чжань Байи, Ши Фэн вообще не имел никакого влияния на их переговоры. Тот, кто на самом деле контролирует Город Каменного Леса, должен быть Тайным Павильоном. Между тем, появление Ши Фэна здесь было всего лишь тактикой переговоров для того, чтобы Тайный Павильон получил больше преимуществ.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Дом Небесного Дракона и Империя Гордости – это супер-гильдии с необычайной силой. Обе они намного сильнее, чем даже нынешний Старлинк. Теперь, когда они обе сотрудничают, если дело действительно дойдёт до драки, что при вмешательстве других сверхдержав, результат не будет приятным, – сказала Пурпурный Нефрит. Она, естественно, поняла, что пытался сказать Чжань Байя. Более того, как член ядра Тайного Павильона, она очень ясно понимала, насколько пугающими были эти две супер-гильдии. Однако Ши Фэн этого не знал, поэтому ей нужно было всё ему объяснить. В противном случае последствия были бы невообразимыми.
Однако, как только Пурпурный Нефрит закончила говорить, Ши Фэн перевел взгляд на Чжан Байю.
– Нижний порог? – Ши Фэн усмехнулся. – Разве это не то, через что нужно переступать? Кроме того, вы хотите забрать акции Города Каменного Леса? Я боюсь, что вы всё ещё недостаточно квалифицированы для этого.
Атмосфера в этом районе сразу же достигла дна.
Что касается Пурпурного Нефрита, она чуть не упала в обморок от гнева, когда услышала слова Ши Фэна.
Её намерение состояло в том, чтобы дать Ши Фэну понять, насколько могущественны гильдии, поддерживающие Шэн Уцзи и Чжань Байю, и чтобы он сначала успокоил этих двух людей. Таким образом, у них всё ещё оставались бы надежды на переговоры о более выгодных условиях после этого. Однако теперь…
– Недостаточно квалифицированы? Поскольку это так, все, давайте покажем лидеру гильдии Черному Пламени, действительно ли наша Империя Гордости квалифицирована или нет! – Чжань Байя зарычал, махнув рукой.
Немедленно члены Команды Небесного Демона, спрятанные в лесу, бросились в бой. Более двадцати экспертов ближнего боя шестидесятого с лишним уровня мгновенно окружили и атаковали Ши Фэна. Координация между этими экспертами ближнего боя была превосходной. Они равномерно разделили свои атаки на четыре этапа, причём каждый участник взял на себя определённую роль в нападении; некоторые сосредоточились на выполнении оборонительных манёвров, а некоторые сосредоточились на нападении. Как ветераны поля боя, их нападение было лишено каких-либо недостатков, которыми можно было бы воспользоваться. Даже у монстров области домена была бы головная боль при такой скоординированной атаке.
– Похоже, он ещё слишком молод. Он, должно быть, думает, что никто не может остановить его, теперь, когда он достиг области домена, – Шэн Уцзи послал Ши Фэну взгляд, полный жалости, когда увидел скоординированное нападение экспертов Империи Гордости.
Было очень редким случаем, чтобы кто-то достигал области домена в возрасте Ши Фэна. Следовательно, те, кому всё-таки удалось совершить такой подвиг, обычно ощущали бы себя непобедимыми существами и никого бы ни во что не ставили.
К сожалению, противником Ши Фэна на этот раз была Команда Небесного Демона, команда, которая постоянно сражалась с экспертами уровня монстров. Она полностью отличалась от команд экспертов других сверхдержав, которые обладали только экстраординарной боевой мощью, но не имели опыта борьбы с экспертами уровня монстров.
Члены Команды Небесного Демона очень четко понимали не только боевые техники экспертов области домена, но и то, как противостоять таким боевым техникам.
Более того, лидеры двадцати с лишним игроков ближнего боя, атакующих Ши Фэна прямо сейчас, были двумя лучшими экспертами, которые были всего в одном шаге от достижения области домена. Любой из них был более чем способен на довольно долгое время загнать экспертов области домена в тупик. Если бы они координировали свои действия друг с другом и получали помощь от других товарищей по команде, они были бы полностью способны уничтожить эксперта области домена.
Следовательно, всякий раз, когда Команде Небесного Демона удавалось окружить эксперта области домена, борьба обычно заканчивалась поражением эксперта области домена.
Если бы эксперт уровня монстра из старшего поколения столкнулся с Командой Небесного Демона, они, как правило, обращали бы внимание на свое позиционирование. Они определенно не позволили бы Команде Небесного Демона окружить их. Однако Ши Фэн был слишком молод. Кроме того, он был кем-то, кто происходил из второстепенной силы, у которой не было никакого фона, так что для него было нормально не знать о Команде Небесного Демона. В противном случае он определенно не совершил бы такой низкоуровневой ошибки.
Между тем, когда Пурпурный Нефрит увидела, что Ши Фэн окружён, её лицо сразу потемнело. Она была хорошо осведомлена о том, насколько могущественной была Команда Небесного Демона и о многих подвигах этой команды. Следовательно, девушка знала, что Ши Фэн сейчас находится в крайне опасном положении. Она немедленно обнажила свой меч, намереваясь поддержать его.
Однако, прежде чем она успела сделать хотя бы шаг вперёд, Пурпурный Нефрит вдруг почувствовала леденящий взгляд, направленный на неё саму и угрозу неминуемой смерти. Её тело инстинктивно замерло.
– Маленькая мисси, я советую тебе не предпринимать никаких действий. Этот вопрос между Нулевым Крылом и Империей Гордости. Если ты сделаешь хоть шаг, то у меня не будет другого выбора, кроме как тоже действовать, – медленно предупредил Шэн Уцзи.
Услышав это, у Пурпурного Нефрита не было другого выбора, кроме как отказаться от своих мыслей о помощи Ши Фэну.
Судя по фразе Шэн Уцзи, она пришла к выводу, что всё ещё есть основания для возобновления переговоров. Эта борьба рассматривалась лишь как небольшое трение между Нулевым Крылом и Империей Гордости. Однако, если бы она вмешалась, борьба приобрела бы совершенно другой смысл: Тайный Павильон находился бы в прямой оппозиции как к Дому Небесного Дракона, так и к Империи Гордости. Тогда больше не было бы места для переговоров.
Когда Пурпурный Нефрит вернулась в прежнюю позу, Шэн Уцзи одобрительно кивнул, прежде чем снова взглянуть на Ши Фэна. Ему не терпелось увидеть, как далеко продвинулся Ши Фэн области домена.
По их меркам, силу больше нельзя было определить с помощью здравого смысла. Даже если Ши Фэна сегодня несколько раз убьют и он потеряет значительный прогресс, однажды он все равно сможет снова занять видное место. В конце концов, возможности, которые обычным экспертам давались с трудом, могли быть легко получены экспертами их уровня. На самом деле эксперты в области домена почти наверняка могли бы воспользоваться любыми возможностями, с которыми они столкнулись бы. Их уровень и уровень экипировки не будут для них помехой. Это также было причиной того, почему различные сверхдержавы ненавидели иметь дело с экспертами области домена.
В следующий момент два пикового эксперта и шесть экспертов области текучей воды из Команды Небесного Демона начали атаку клещами на Ши Фэна. Два пиковых эксперта сосредоточились только на нападении, в то время как шесть экспертов области текучей воды разделили свои роли между нападением и защитой. Что касается других игроков ближнего боя, они сосредоточились на том, чтобы не дать Мечнику вырваться из окружения; все они были готовы обменяться с ним ударом на удар.
Когда имеешь дело с пиковым экспертом, который отказался от защиты и сосредоточился исключительно на нападении, даже экспертам области домена придётся действовать осторожно. Обычно лучшим способом для экспертов области домена справиться с такими экспертами-самоубийцами было временно перейти в оборону и ждать возможности нанести смертельный удар. Но теперь, Ши Фэну пришлось иметь дело не только с двумя экспертами области пустоты и тремя экспертами области текучей воды, все из которых нападали на него, одержимые идеей взаимного уничтожения, но и с тремя экспертами области текучей воды, защищающими этих пятерых экспертов-самоубийц.
Однако, вопреки всеобщим ожиданиям, даже когда двуручные мечи двух пиковых экспертов собирались приземлиться на тело Ши Фэна, Мечник всё ещё не проявлял никаких признаков желания уклоняться от атак. Вместо этого он взмахнул двумя своими мечами и приветствовал приближающиеся атаки в бою.
Две яркие вспышки ударили всем в глаза, за которыми последовали два громких металлических лязга. В следующее мгновение оба пиковых эксперта резко отлетели на дюжину метров. Их тела тяжело рухнули на землю, их показатели здоровья уменьшились на значительную часть. Руки обоих пиковых экспертов также сильно дрожали от перенапряжения.
В тот момент, когда два пиковых эксперта взлетели, все в Команде Небесного Демона были ошеломлены. Шесть экспертов текучей воды, поддерживающих двух пиковых экспертов, даже забыли напасть на Ши Фэна. Они просто уставились на человека перед ними в полном недоумении.
Если бы два игрока, которых Ши Фэн только что отправил в полёт, были любым другим пиковым экспертом, шестеро, самое большее, были бы немного удивлены. Однако они точно знали, насколько сильны были эти два пиковых эксперта.
Помимо боевых стандартов двух лучших экспертов, одно только их оружие и экипировка уже считались лучшими среди лучших в нынешнем Божественном Домене. Оба пикового эксперта не только были полностью экипированы тёмно-золотым снаряжением шестьдесят пятого уровня, но оба также владели эпическим оружием.
Более того, оба пиковых эксперта были Берсерками. В соревновании сил они могли напрямую столкнуться даже с экспертами области домена своей гильдии, которые могли похвастаться тремя или четырьмя эпическими предметами снаряжения.
Несмотря на все это, Ши Фэн не только отправил обоих этих экспертов в полет, но даже заставил их руки напрячься.
"Почему его сила так высока?" – Чжань Байя тоже был ошеломлён, когда уставился на Ши Фэна.
Два пиковых эксперта, которые отправились в полёт, могли продемонстрировать силу, соперничающую с великими лордами того же уровня. Они могли выстоять даже против сильных величайших лордов в лобовом противостоянии.
Однако Ши Фэн без особых усилий свёл на нет комбинированную атаку двух пиковых экспертов и отправил их обоих в полёт. Только величайшие лорды того же уровня могли совершить такой подвиг.
Эксперт уровня монстра с силой величайшего лорда того же уровня?
После того, как Чжань Байя подумал об этом, его лицо стало несравненно мрачным.
Прежде чем члены Команды Небесного Демона смогли отреагировать на неожиданное развитие событий, Ши Фэн сделал шаг вперёд, и два меча в его руках внезапно превратились в ослепительные полосы света. В следующее мгновение вокруг него расцвел прекрасный лотос света.
Трансмиграция Мечей!
Двенадцать мечей света мгновенно прорезали шесть экспертов области текучей воды, праздно стоявших вокруг Ши Фэна. Хотя эти шесть экспертов почувствовали атаки, двенадцать мечей света были просто слишком быстрыми, чтобы те игроки могли среагировать. Более того, мечи света были точно нацелены на их защитные слепые зоны. В итоге, они могли только наблюдать, как мечи света пронзают их тела.
Мгновение спустя все шесть экспертов области текучей воды рухнули к ногам Ши Фэна. Весь процесс был настолько быстрым, что целители задней линии даже не успели начать произносить свои исцеляющие заклинания.
– Такой сильный! С такой скоростью и силой даже этот старейший из нашей гильдии может оказаться ниже его, – удивлённо воскликнул Шэн Уцзи.
Когда члены Дома Небесного Дракона услышали комментарий Шэн Уцзи, они не могли не уставиться на Ши Фэна в шоке и ужасе.
Шэн Уцзи был одним из главных столпов Дома Небесного Дракона. Во всей гильдии было только три человека, которых Шэн Уцзи назвал бы "старейшими" и они были существами, к которым даже их лидер гильдии должен был относиться с величайшим уважением.
Что касается снаряжения, которое носили эти трое, в гильдии высказывались самые разные предположения. Тем не менее все согласились с тем, что у каждого из этих трёх человек было по крайней мере семь единиц эпического снаряжения. Без сомнения, они стояли на вершине Божественного Домена с точки зрения стандартов снаряжения.
Однако теперь Шэн Уцзи на самом деле сказал, что Ши Фэн превзошёл одного из этих трёх людей по основным характеристикам. Как такое могло быть возможно?
Тем не менее эти слова вырвались непосредственно из уст Шэн Уцзи, так что у членов Команды Рогатого Дракона не было другого выбора, кроме как принять их. В конце концов, Шэн Уцзи был одним из экспертов Дома Небесного Дракона уровня монстров. Его проницательность и знания намного превосходили их собственные. Поскольку он так сказал, то вероятность того, что это правда, составляла девяносто процентов.
Только они просто не могли понять, как такой маленькой гильдии, как Нулевое Крыло, удалось до такой степени экипировать Ши Фэна.
Игроки должны были иметь совместимость со своим оружием и экипировкой, чтобы правильно владеть ими; эпическое оружие и экипировка не были исключением из этого правила. Игроки могли усилить свои основные атрибуты, используя оружие и экипировку более высокого качества, но с низкой совместимостью. Однако, поступая таким образом, они не только не смогли бы увеличить свою боевую мощь, но даже вместо этого уменьшили бы её.
Из выступления Ши Фэна было очевидно, что он использовал оружие и экипировку, которые были совместимы с ним. Однако получить семь или более единиц эпического снаряжения, обладающего высокой совместимостью, было чрезвычайно сложно.
Первой причиной была редкость эпических предметов.
Второй причиной была высокая частота повторения некоторых предметов снаряжения. На этом этапе игры первоклассные гильдии могли иметь двадцать или тридцать эпических предметов, но большинство из них предназначались для головы, груди и ног. Предметы для других частей тела, такие как накидки, ремни и наплечники, были в меньшинстве. У некоторых первоклассных гильдий может даже не быть эпического снаряжения для этих частей.
Следовательно, игроки столкнулись с чрезвычайными трудностями при получении семи или более единиц эпического снаряжения, совместимого с ними. Члены супер-гильдий не были исключением.
Между тем, после того, как Ши Фэн убил шестерых экспертов области текучей воды из Команды Небесного Демона, Чжань Байя больше не осмеливался относиться к ситуации легкомысленно. Он тут же достал бутылку пурпурно-золотого зелья. Бутылка с зельем была сделана из Камня маны, и зелье источало густую ману, которая была ощутима даже с расстояния в несколько десятков метров.
Четыре других игрока из Команды Небесного Демона также достали то же самое зелье и выпили его.
В тот момент, когда пятеро игроков выпили зелье, на их головах внезапно появилась пурпурно-золотая божественная руна. Аура, которую излучали их тела, также резко возросла в интенсивности.
– Что? Команда Небесного Демона действительно приготовила пять зелий Божественной защиты? – уголки рта Шэн Уцзи слегка дёрнулись, когда он увидел зелье, которое выпили пятеро игроков.
Зелье Божественной защиты можно было получить только из древних руин Империи Огненного Дракона. Ценность каждой бутылки соперничала с ценностью эпического предмета, и даже Команда Рогатого Дракона, которую он возглавлял, приготовила только две бутылки.
Игроки, которые употребляли зелье Божественной защиты, временно получали Божье благословение, что значительно улучшало их жизненные показатели.
Конечно, зелье было эффективно только для игроков третьего порядка или ниже. Обычно, когда игроки второго порядка употребляли зелье, они получали основные атрибуты, близкие к стандарту третьего порядка.
Теперь, когда пять игроков из Команды Небесного Демона выпили зелье Божественной защиты, команда, по сути, получила пять игроков третьего порядка.
Следует знать, что разница между порядками была огромной в Божественном Домене. Хотя пять игроков из Команды Небесного Демона прямо сейчас могли считаться игроками только третьего порядка, боевая мощь, которую они могли бы продемонстрировать, всё равно превзошла бы всё, на что могли надеяться игроки второго порядка.
Не говоря уже о том, что из пяти игроков, которые употребляли зелье Божественной защиты, четверо были экспертами высшего уровня, а один был экспертом уровня монстра.
В следующий момент пятеро игроков начали сражаться с Ши Фэном, атаки обеих сторон наносили большие разрушения их окружению. Издалека бой между этими шестью игроками больше походил на битву между монстрами, чем на битву между игроками.
Прямо сейчас любой из пяти игроков Команды Небесного Демона обладал достаточной боевой мощью, чтобы победить экспертов уровня монстров. Они были сродни стратегическим ракетам в полевом бою, способным в одиночку уничтожить команду обычных экспертов из тысячи человек. Это были пугающие существования, которые в принципе невозможно было остановить.
Из-за высоких стандартов битвы другие члены Команды Небесного Демона вообще не могли вмешиваться в битву, оставаясь наблюдать со стороны.
Однако в этот момент Ши Фэн был не менее ужасен.
Несмотря на то, что Ши Фэн столкнулся с нападением этих пяти игроков, на самом деле он был лишь в небольшом невыгодном положении.
– Все, продержитесь ещё немного! Это место – Бездонная Пропасть! Расход выносливости здесь в несколько раз выше, чем во внешнем мире! Он долго не протянет, если будет продолжать двигаться в таком темпе! – сказал Чжань Байя, усмехаясь, наблюдая, как Ши Фэн яростно уклоняется от их атак. – Как только его выносливость иссякнет, он умрёт!
В настоящее время защита Ши Фэна была практически идеальной. Он последовательно отражал все их атаки, заставляя их чувствовать, что они бессмысленно бьют в воздух. В результате каждая атака едва ли наносила ему какой-либо урон.
Однако Ши Фэн всё это время боролся с ними на полную мощность. Его пять чувств и психическое состояние постоянно были доведены до предела. Это наложило бы огромную нагрузку на его выносливость и концентрацию. Учитывая значительно возросшее потребление выносливости и концентрации в Бездонной Пропасти, Мечник не смог бы долго продержаться в этой битве.
Напротив, пятеро из них получили качественное улучшение своих жизненных показателей после употребления зелья Божественной защиты. Естественно, их выносливость и концентрация также улучшились. Не говоря уже о том, что они тратили гораздо меньше выносливости и концентрации, чем Ши Фэн. Это был только вопрос времени, когда они забьют его насмерть.
– Это так? – глядя на самодовольное выражение лица Чжань Байи, Ши Фэн отпрыгнул назад, отстраняясь от Команды Небесного Демона.
– Ты хочешь сбежать? Это будет не так просто! – когда Ши Фэн отступил, Чжань Байя немедленно скомандовал: – Активируйте магический массив Пустоты! Что бы ни случилось, не дайте ему сбежать!
В следующее мгновение около двух дюжин членов Команды Небесного Демона каждый достали из своих сумок свиток магического массива. Затем они активировали свитки, поймав Ши Фэна в ловушку внутри магического барьера.
– С Чёрным Пламенем теперь покончено. Магический массив Пустоты не только предотвращает побег игроков, но и подавляет их основные атрибуты примерно на двадцать процентов, – Шэн Уцзи невольно вздохнул, когда увидел, как развертывается магический массив Пустоты. – Однако, я боюсь, что только несколько человек в Божественном Домене способны заставить Команду Небесного Демона пойти на такое. Чёрное Пламя может гордиться этой битвой.
Члены Команды Рогатого Дракона также выразили свое согласие со словами Шэн Уцзи. Команда Небесного Демона была козырной картой Империи Гордости, уступая лишь основным силам гильдии. Команда и раньше убивала множество экспертов уровня монстров. Однако экспертов, которым удалось заставить Команду Небесного Демона выложиться по полной, можно было пересчитать по пальцам одной руки.
Если бы новость об этом деле распространилась в Империи Огненного Дракона, это определенно вызвало бы сенсацию во всей империи.
Как только Шэн Уцзи закончил говорить, Ши Фэн внезапно остановился. Он просто спокойно наблюдал, как группа из пяти человек Чжань Байи бросилась на него.
– Теперь, когда знаешь, что тебе не уйти, решил сдаться? – Чжань Байя рассмеялся, когда увидел, что Ши Фэн перестал двигаться.
– Шумно! – бросив взгляд на Чжань Байю, Ши Фэн активировал Глубоководную Медитацию и бросился вперёд.
Внезапно аура Ши Фэна преобразилась. Как будто он стал совершенно другим человеком, чем раньше, его аура теперь была настолько сильной, что даже эксперты области микровосприятия, наблюдавшие со стороны, почувствовали, как у них перехватило дыхание. Более того, они также ощущали давление из-за разницы в жизненном рейтинге. Перед жизненным рейтингом Ши Фэна даже жизненные рейтинги группы из пяти человек Чжань Байи казались незначительными.
– Как это возможно?
Когда Чжань Байя почувствовал ауру Ши Фэна, его интуиция фактически предупредила его, что он не ровня Ши Фэну. Однако как раз в тот момент, когда Чжань Байя подумывал об отступлении, перед ним внезапно появился Ши Фэн.
Навык табу второго порядка, Мгновенный удар!
Трансмиграция Мечей!
Более двадцати мечей света вылетели из мечей Ши Фэна так быстро, что были незаметны невооружённым глазом. Когда мечи света исчезли, группа из пяти человек Чжань Байи начала падать на землю, один за другим.
Весь район погрузился в полную тишину после смерти Чжань Байи.
Ближайшие члены Команды Небесного Демона впали в оцепенение. Даже целители тыла, которые непрерывно произносили исцеляющие заклинания, замерли, уставившись на труп Чжань Байи.
Что касается Шэн Уцзи, Пурпурного Нефрита и других зрителей, то их глаза чуть не вылезли из орбит, когда они увидели эту сцену.
– Дерьмо! Он действительно игрок? – в этот момент даже Шэн Уцзи не мог не выругаться вслух. Он просто не мог смириться с таким исходом.
Чжань Байя был командиром Команды Небесного Демона и получил прозвище Призрачный Маг. Заклинания в его руках обретали жизнь. То, как он соединял и координировал свои заклинания, было чем-то трудным даже для экспертов области домена. Не говоря уже о том, что он также выпил зелье Божественной защиты для этой битвы.
Тем не менее Ши Фэну всё же удалось убить Чжань Байю одним ударом. Более того, он нанес удар так быстро, что последний даже не успел применить ни один из своих спасительных навыков.
– Что он сделал? – Пурпурный Нефрит рефлекторно спросила в полном недоумении, глядя на Ши Фэна, который гордо стоял на поле боя.
От начала и до конца единственное, в чём она была уверена, так это в том, что Ши Фэн внезапно появился перед группой Чжань Байи, а затем ослепительная вспышка пересекла расстояние между двумя сторонами. После этого группа из пяти человек Чжань Байи рухнула на землю. Все остальное, что произошло между ними, ускользнуло от ее пяти чувств.
Следует знать, что она уже достигла области пустоты. Она могла напрячь свои пять чувств до предела и ясно воспринимать окружающее. Даже если действие было слишком быстрым для невооружённого глаза, указанное действие не могло ускользнуть от всех её чувств. Даже старые монстры из Тайного Павильона не смогли бы совершить такой подвиг.
Тем не менее она на самом деле не смогла воспринять действия Ши Фэна.
Тем временем, вернувшись на поле боя, после того, как Ши Фэн убил группу Чжань Байи из пяти человек, он спокойно перевёл взгляд на остальных членов Команды Небесного Демона и спросил:
– Вы всё ещё хотите продолжить?
Хотя Ши Фэн говорил не очень громко, его голос разносился громко и ясно по безмолвному полю боя.
Услышав слова Ши Фэна, члены Команды Небесного Демона внезапно почувствовали себя так, словно им только что вынесли смертный приговор, и все впали в отчаяние. Даже два оставшихся пиковых эксперта команды, которые изначально готовились к действиям, невольно опустили головы. Они избегали зрительного контакта с Ши Фэном, чтобы он не понял неправильно и не принял это за вызов.
В конце концов, если даже такой эксперт области домена, как Чжань Байя, был убит так легко, что остальные могли сделать против Ши Фэна?
Решение продолжить бой сейчас приведёт только к дополнительным потерям для Команды Небесного Демона.
В тот же миг магический барьер, окутывающий Ши Фэна, рухнул и распался на бесчисленные частицы света.
Эта сцена ошеломила Юань Тесиня, который только что прибыл на место битвы, его разум не мог понять, что происходит.
Ранее, после того, как Юань Тесинь объяснил ситуацию Ши Фэну, лидер гильдии Нулевого Крыла без колебаний бросился к месту расположения команд Дома Небесного Дракона и Империи Гордости. Поскольку скорость Ши Фэна была абсурдно высокой, Юань Тесинь вскоре отстал.
Во время бега к полю боя Юань Тесинь увидел, как появился магический барьер, и сразу понял, что ситуация ухудшилась. Ши Фэн, должно быть, столкнулся лбами с членами двух супер-гильдий. В противном случае магический барьер высокого уровня не был бы использован в таком месте.
Однако всего через несколько секунд после того, как магический барьер поднялся, он начал разрушаться.
Даже Юань Тесинь, с его богатым опытом, не мог понять, что только что произошло.
Однако, когда Юань Тесинь увидел труп Чжань Байи, лежащий на земле, и выражение отчаяния на лицах членов Команды Небесного Демона, он был совершенно ошеломлён.
Кем был Чжань Байя? Что это была за Команда Небесного Демона?
Это были вещи, которые он, как Старейшина Тайного Павильона, знал очень хорошо.
Каждый член Команды Небесного Демона был экспертом среди экспертов. Они сражались в бесчисленных битвах, а также заработали бесчисленные достижения для Империи Гордости. Все они были несравненно высокомерными людьми и были бы более чем готовы сражаться насмерть, столкнувшись с могущественным врагом. Они определённо не отступили бы ни на йоту.
Однако теперь, как бы Юань Тесинь ни смотрел на членов Команды Небесного Демона, он не мог найти ни следа боевого духа на их лицах, их глаза были полны только страха, когда они смотрели на Ши Фэна.
– Старейшина Юань, Тайный Павильон действительно удивителен. Подумать только, у вас оказался спрятан такой козырь. Я искренне восхищаюсь вами, – сказал Шэн Уцзи, подходя к Юань Тесиню. С некоторой неохотой он продолжил: – На этот раз команда Рогатого Дракона откажется от борьбы за Город Каменного Леса. Однако поймите, что сдаётся только Команда Рогатого Дракона. Это не значит, что Дом Небесного Дракона тоже сдаётся.
Когда Юань Тесинь услышал слова Шэн Уцзи, выражение его лица оставалось бесстрастным. Однако внутри у него бешено колотилось сердце.
В этот момент он не мог удержаться от желания громко крикнуть и спросить, что сделал Ши Фэн.
Почему всемогущая Команда Рогатого Дракона решила сдаться, даже не вступив в бой?
Прежде чем Юань Тесинь смог разобраться в своих эмоциях, Шэн Уцзи уже увёл свою команду из Леса Нежити. Шэн Уцзи не осмеливался оставаться здесь даже на мгновение дольше и рисковать уничтожением своей команды.
Только после подтверждения того, что Команда Рогатого Дракона и Команда Небесного Демона покинули поле боя, Юань Тесинь спросил Пурпурный Нефрит о том, что произошло. Не упуская ни одной детали, Пурпурный Нефрит рассказала Юань Тесиню всё, что она видела.
– Так вот в чём дело. Если бы это зависело от меня, я бы, скорее всего, принял то же решение, что и Шэн Уцзи, – Юань Тесинь горько улыбнулся, глядя в ту сторону, куда направились Шэн Уцзи и другие.
Слова "шокирующий" было уже недостаточно, чтобы описать тот факт, что Ши Фэн мгновенно убил Чжань Байю, который выпил зелье Божественной защиты.
Хотя члены Команды Небесного Демона и Команды Рогатого Дракона были горды, они не были идиотами.
Если бы была хоть капля надежды, они бы определенно предпочли сражаться до победного конца.
Однако против абсолютной силы цифры, которые они имели здесь, были совершенно бесполезны. Вместо того, чтобы бессмысленно погибать, было бы гораздо лучше, если бы они быстро сдались и сохранили свои силы.
Подумав об этом, Юань Тесинь не мог не обратить недоверчивый взгляд на Ши Фэна. Он просто не мог заставить себя поверить, что Ши Фэн действительно обладает такой силой. Ши Фэн был намного сильнее, чем во время Аукциона. Его рост был смехотворным.
Однако чего Юань Тесинь не знал, так это того, что на самом деле Ши Фэн был совсем не в хорошем состоянии. Хотя его нынешние основные атрибуты действительно превосходили те, когда он участвовал в Аукционной Арене, общее улучшение его боевой мощи было крайне ограниченным.
Единственная причина, по которой он смог проявить такую огромную силу сейчас, заключалась в том, что он сочетал навык табу с боевой техникой.
Что касается Глубоководной Медитации, хотя Тайное право позволяло игрокам использовать свой скрытый потенциал, это сильно сказывалось на выносливости и концентрации пользователя. Использование Тайного права в таком месте, как Бездонная Пропасть, только усилило его недостатки.
Точно так же сочетание Трансмиграции Меча и Мгновенного Удара также требовало от него огромной выносливости и концентрации. Когда Ши Фэн использовал все эти вещи вместе, его выносливость и концентрация иссякли, как будто завтрашнего дня не было. Он потратил больше половины своей общей выносливости и концентрации, чтобы убить группу из пяти человек Чжань Байи; он не смог бы использовать это движение во второй раз. Если бы Команда Небесного Демона и Команда Рогатого Дракона решили продолжить борьбу, у него не было бы другого выбора, кроме как убежать.
* * *
Тем временем, на стороне Команды Рогатого Дракона…
У членов команды в настоящее время были пепельные выражения на лицах, их сердца были полны разочарования.
– Командир, мы действительно уходим просто так? Лидер гильдии поручил нам любой ценой заполучить Город Каменного Леса, и даже если мы не сможем его заполучить, мы определённо не можем позволить другим силам завладеть им, – обеспокоенно заметил Рейнджер шестьдесят седьмого уровня, глядя на Шэн Уцзи.
Приказы лидера их гильдии были абсолютными. Если бы они вернулись сейчас совершенно невредимыми, то определенно навлекли бы на себя гнев лидера гильдии.
– О чём ты беспокоишься? Борьба за Город Каменного Леса только началась. Даже если бы мы захватили город сейчас, нам всё равно пришлось бы столкнуться с полномасштабным нападением многочисленных сверхдержав, – ответил Шэн Уцзи, посмеиваясь. – Против такого рода нападения, даже если бы наш Дом Небесного Дракона работал с Империей Гордости, мы не обязательно смогли бы успешно защитить город. Как думаешь, Чёрное Пламя и Тайный Павильон смогут сделать его самостоятельно? Борьбу за Город Каменного Леса можно считать по-настоящему начатой только тогда, когда соберутся все эксперты различных сверхдержав. Наши группы находятся здесь только для разведки. Если бы Тайный Павильон и Чёрное Пламя работали с нами, то определённо можно было бы защитить Город Каменного Леса. К сожалению, они упёрлись рогом!
Теперь, когда Город Каменного Леса был повышен до базового города, число сверхдержав, соперничающих за него, выросло на столько, что даже Дом Небесного Дракона счёл его захват тревожным. Именно поэтому Дом Небесного Дракона решил сотрудничать с Империей Гордости. Ши Фэн был просто незрелым, если думал, что сможет защитить Город Каменного Леса только с помощью Тайного Павильона.
* * *
Тем временем, вскоре после того, как команда Шэн Уцзи покинула Лес Нежити, непрозрачный магический барьер вокруг Города Каменного Леса наконец исчез. Затем перед глазами у всех возник новый город.
Город Каменного Леса теперь официально был городом!
Появление Города Каменного Леса сразу же вызвало переполох среди игроков, присутствующих в Лесу Нежити.
Город Каменного Леса ранее занимал лишь небольшую часть территории, покрытой магическим барьером, окутывающим центр Леса Нежити. Однако сейчас он на самом деле занимал почти половину этой площади.
Хотя стена, окружающая Город Каменного Леса, была по умолчанию шестиметровой стеной, на ней были выгравированы божественные руны, которые не позволяли игрокам перепрыгивать через неё. Если игроки не пробьют стену, у них не будет другого выбора, кроме как войти в город через главные ворота. Оборонительные возможности Города Каменного Леса, несомненно, были намного больше, чем когда он ещё был городком.
Более того, после того, как его повысили до города, сооружения внутри Каменного Леса претерпели значительные изменения, особенно Резиденция Нулевого Крыла. Теперь зал гильдии, расположенный внутри Резиденции, превратился в шестидесятиметровое здание. Он выглядел как массивная гора и был виден даже с расстояния в несколько тысяч метров.
После зала гильдии Нулевого Крыла структура, которая претерпела наибольшие изменения, была Аукционным Домом Нулевого Крыла.
Аукционный Дом Нулевого Крыла был продвинутым Сооружением. После того, как Город Каменного Леса стал городом, Аукционный Дом превратился в двенадцатиэтажное здание, занимавшее значительную часть главной улицы города. Аукционный Дом уже был больше, чем Аукционные Дома обычных городов NPC.
Более того, помимо Аукционного Дома, другие здания в городе также получили значительные улучшения.
– Разве Город Каменного Леса не слишком роскошный?! – Пурпурный Нефрит не могла поверить своим глазам, когда увидела высокие здания, заполняющие Город Каменного Леса.
Как член ядра Тайного Павильона, она видела довольно много городов гильдий. Она даже лично провела расследование в отношении нескольких из них.
Тем не менее девушка могла с абсолютной уверенностью сказать, что Город Каменного Леса был заметно лучше, чем все города гильдий, которые она посетила. На самом деле, Город Каменного Леса выглядел гораздо великолепнее, чем даже нынешний Город Нулевого Крыла. Он совсем не походил на недавно продвинутый городок.
В этот момент Пурпурный Нефрит была не единственным человеком, удивлённым внешним обликом Города Каменного Леса. Даже Лёгкий Ветер был ошеломлён.
Развитие города гильдий было постепенным процессом. Вся информация, собранная Тайным Павильоном, подтверждала это утверждение. Однако Город Каменного Леса вообще не следовал правилам.
– Хотя я не знаю, что здесь происходит, тот факт, что Город Каменного Леса уже развился до такой степени, означает, что у нас будет гораздо больше надежды защитить его, – после того, как Юань Тесинь взглянул на различные сооружения, заполняющие город, он быстро скомандовал своим подчинённым: – Немедленно сообщите в главный штаб и попросите их перебросить подкрепление через временную резиденцию. Нам нужно, чтобы оборона Города Каменного Леса была полностью приведена в действие до того, как прибудут различные сверхдержавы.
В Божественном Домене, чем более процветающим был город гильдии, тем больше солдат NPC он мог нанять. Между тем, сооружения внутри города играли огромную роль в определении его процветания.
Учитывая, насколько процветающим был Город Каменного Леса, он должен иметь гораздо большее преимущество, чем другие недавно продвинутые города гильдий, когда дело дойдет до набора солдат NPC. Существовала огромная разница между NPC первого и второго порядка . В частности, NPC второго порядка будут иметь свои боевые стандарты, на которые повлияет процветание города. Чем более процветающим был город гильдии, в котором они работали, тем лучше становились их боевые стандарты.
Возьмём, к примеру, один из немногих самых ранних городов гильдий, появившихся в Божественном Домене. На данный момент NPC второго порядка, используемые в этих городах, уже имели боевые стандарты на поздней стадии пятого этажа Башни Испытаний. Включая преимущество в базовых атрибутах, которыми обладали NPC перед игроками, и их высокий уровень, они могли убивать экспертов второго порядка, как если бы они играли с муравьями.
Нынешний Город Каменного Леса, возможно, и не сравним с теми старыми городами гильдий, но нанятые им солдаты NPC второго порядка должны быть способны демонстрировать боевые стандарты на ранней или средней стадии пятого этажа.
Если бы Город Каменного Леса мог использовать большое количество таких солдат NPC второго порядка, эти солдаты были бы устрашающей силой.
Это также было причиной того, почему различные сверхдержавы так отчаянно пытались захватить Город Каменного Леса сейчас.
Город гильдии был самым слабым сразу после завершения своего продвижения. Если бы они позволили Городу Каменного Леса достичь своего пика, стоимость захвата города стала бы в несколько десятков раз выше.
Однако, несмотря на то, что Юань Тесинь и другие во всеуслышание выразили своё любопытство по поводу процветающего состояния Города Каменного Леса, Ши Фэн не дал им объяснений. Он просто усмехнулся и вошёл в город через главные ворота.
Если бы он повысил Город Каменного Леса до базового города обычным способом, тот действительно оказался бы таким же, как любой другой недавно повышенный город гильдии. В лучшем случае новый Город Каменного Леса занял бы большую площадь и имел бы более высокую стену. Сооружения внутри города остались бы в основном такими же, как и раньше.
Тем не менее Город Каменного Леса был продвинут с помощью золотого Ордера продвижения городка. Следовательно, после продвижения постройки внутри города также будут модернизированы. Можно сказать, что это скрытая выгода от модернизации городка с помощью Ордера продвижения.
Тем временем, после того как толпа снаружи вошла в Город Каменного Леса, все получили ещё один сюрприз. Члены Нулевого Крыла, в частности, показали восторженные выражения на своих лицах.
На данный момент Магические Башни Города Каменного Леса явно всё ещё бездействовали, но плотность маны в городе была абсурдно высокой, по крайней мере, вдвое выше, чем в Городе Каменного Леса, когда были активированы все три его Магические Башни.
Следует знать, что Город Каменного Леса уже рассматривался игроками как священная тренировочная площадка, поскольку он был способен улучшить пять чувств игроков на десять процентов.
Однако текущая плотность маны в Городе Каменного Леса была способна улучшить пять чувств игроков по крайней мере на пятнадцать процентов.
Хотя это было увеличение всего на пять процентов, оно могло повысить эффективность тренировок игрока как минимум на двадцать процентов. В конце концов, чем чувствительнее у игрока пять чувств, тем больше пользы принесут его пять чувств, помогая ему улучшить свои боевые стандарты. Между тем, игрокам было невероятно трудно совершенствовать свои пять чувств по мере продвижения вверх.
– Если бы обычные игроки могли тренироваться здесь, они могли бы даже стать экспертами пятого этажа в течение месяца, – дыхание Пурпурного Нефрита участилось, когда она почувствовала атмосферу внутри Города Каменного Леса.
Обычные игроки, возможно, и не знали, сколько времени и усилий требовалось, чтобы стать экспертом пятого этажа Башни Испытаний, но Тайный Павильон знал. Тайный Павильон специально провёл подробный анализ этой темы.
Обычно относительно талантливому игроку требуется два или три месяца, чтобы подняться на пятый этаж Башни Испытаний по сравнению со стандартом обычного игрока. Излишне говорить, что среднестатистическому обычному игроку потребовалось бы ещё больше времени, чтобы совершить этот подвиг.
Тем не менее Пурпурный Нефрит могла с абсолютной уверенностью сказать, что, пока обычный игрок готов приложить усилия, он определённо сможет достичь пятого этажа Башни Испытаний в Городе Каменного Леса в течение месяца.
Причина, по которой сверхдержавы могли быть известны как таковые, заключалась не только в их огромном капитале, но и в их превосходных системах обучения. У них были специализированные исследовательские группы, которым было поручено изучить и сформулировать методы повышения силы игроков для быстрого создания экспертов.
Различные сверхдержавы потратили невообразимое количество времени и ресурсов, чтобы быстро повысить силу своих членов. Однако большая часть их инвестиций закончилась разочарованием. Более того, методы обучения, которые им удалось создать, могли быть доступны лишь небольшому числу игроков.
Город Каменного Леса, с другой стороны, был естественной тренировочной площадкой. Он не только давал удивительные тренировочные эффекты, но и мог вместить астрономическое количество игроков.
Когда Пурпурный Нефрит представила себе гильдию, полностью заполненную опытными игроками, у неё зашевелились на голове волосы. Скорее всего, даже нынешние супер-гильдии содрогнулись бы при этой мысли.
Однако в то время, когда члены Тайного Павильона и Нулевого Крыла были в восторге от преимуществ, которые предлагал Город Каменного Леса, в лесу недалеко от города внезапно вспыхнул огромный переполох. Шум был таким громким, что эхом разнёсся по всему Лесу Нежити.
В следующее мгновение из леса вышли три гигантских пылающих слона, каждый высотой до сто метров. Их пылающие тела заставляли пространство вокруг них размываться.
Описание монстра
[Пылающий боевой слон] (элементальное существо, мифическое)
Уровень: 85
HP: 450 000 000/450 000 000
Помимо этих трёх Пылающих боевых слонов, из леса также вышло несколько тысяч игроков. Каждый из этих игроков был шестьдесят шестого уровня или выше, и все они носили эмблему гильдии Старлинк. Между тем, лидером этих игроков был не кто иной, как Яркий Рассвет, один из вице-лидеров гильдии Старлинк.
Три Пылающих боевых слона вырисовывались, как горы за пределами Города Каменного Леса. Даже монстры Леса Нежити задрожали при виде этого. И игроки, и монстры могли чувствовать ауру Боевого слона с расстояния в несколько сотен метров, признавая, что эти существа были даже сильнее обычных мифических монстров.
– Как они добрались сюда так быстро? – Юань Тесинь в замешательстве наблюдал за армией Старлинка со стен Города Каменного Леса.
Хотя Старлинк мобилизовал огромную армию, ему должно было потребоваться ещё несколько часов, чтобы добраться до Города Каменного Леса, согласно информационной сети Тайного Павильона.
Хотя нескольких часов могло оказаться недостаточно для того, чтобы Тайный Павильон установил непробиваемую защиту, этого времени должно было хватить, чтобы ввести в действие защитные меры Города Каменного Леса. Это также дало бы городу время набрать много солдат NPC.
С учётом этих оборонительных мер захватить Город Каменного Леса было бы значительно сложнее. Город мог бы затянуть бой со Старлинком, пока ждал большего подкрепления.
К сожалению, силы Старлинк не только прибыли намного раньше, чем ожидалось, но и гильдия также привела с собой трёх мифических монстров…
Все три Пылающих боевых слона были покрыты светящимися божественными рунами. Они, очевидно, были усилены какой-то силой, и было ясно, что они не были обычными призванными существами.
Однако сейчас Пылающие боевые слоны были не единственной проблемой.
Этих призванных монстров сопровождали сотни экспертов магического класса. Эти эксперты собрали и объединили свою ману в несколько десятков ослепительных Энергетических камней.
Когда эти эксперты магического класса наполнили Энергетические камни своей маной, вокруг камней начали проявляться магические массивы, поглощающие окружающую ману на расстоянии до тысячи метров…
Обычному эксперту гильдии могло показаться, что Старлинк готовится наложить мощное заклинание, возможно, крупномасштабное разрушительное заклинание четвёртого порядка.
Однако Юань Тесинь не был обычным экспертом, и он знал, что это не было заурядным заклинанием массового уничтожения четвёртого порядка. Скорее, это было древнее заклинание проклятия четвёртого порядка, Элементальное разрушение.
Насколько он знал, Старлинк относился к заклинанию как к семейной реликвии!
Гильдия могла использовать Энергетические камни для сбора маны своих игроков, подпитывая древнее заклинание. Энергетические камни можно было использовать бесконечно. При касте сила Элементального разрушения будет зависеть от количества используемых Энергетических камней. Древнее заклинание требовало минимум двенадцать Энергетических камней, и каждые дополнительные двенадцать камней качественно трансформировали бы заклинание.
С двенадцатью Энергетическими камнями Элементальное разрушение будет иметь силу обычного заклинания четвёртого порядка. Если бы заклинатели использовали двадцать четыре Энергетических камня, заклинание показывало бы силу проклятия четвёртого порядка. Конечно, чем сильнее становилось древнее заклинание, тем больше оно требовало от своих заклинателей, и время восстановления становилось больше.
В последний раз, когда Старлинк использовал Энергетические камни, он разрушил сильно укреплённый городок, находящийся под контролем тёмных сил. Гильдия использовала в этой атаке только семнадцать Энергетических камней.
Однако теперь эксперты магического класса Старлинка сконцентрировали свою ману в двадцати девяти Энергетических камнях. Когда они выпустят заклинание, Элементальное разрушение, несомненно, будет обладать силой проклятия четвёртого порядка. Разрушительная сила древнего заклинания была бы лишь немного слабее, чем заклинание пятого порядка, более чем достаточно, чтобы уничтожить защитный магический массив базового города, который мог блокировать только обычные атаки четвёртого порядка.
На этом этапе игры самой впечатляющей защитной мерой города был его магический барьер, против которого игроки всё ещё были беспомощны. Даже атака в течении суток армии из ста тысяч игроков не могло разрушить защитный магический массив города. Они даже не пробили бы брешь в его энергетических запасах.
Однако, если защитный магический массив разрушится, оставшаяся защита города будет лишь немного сильнее, чем у городка…
Армия Старлинка также использовала Шар защиты эпического ранга для защиты своих членов. Хотя магический барьер эпического Шара защиты не мог сравниться с защитным магическим массивом города, он мог выдержать несколько атак четвёртого порядка. Если силы обороны Города Каменного Леса не смогут истощить ману Шара защиты, они не смогут причинить вред игрокам Старлинка.
Тем временем, когда Команда Рогатого Дракона покинула Лес Нежити, она заметила колоссальный магический массив, который парил под потолком пещеры. Несмотря на то, что они стояли на расстоянии нескольких тысяч метров, члены команды могли чувствовать его властную ауру.
– Удивительно! Итак, это, заклинание Элементального разрушения Старлинка из слухов? – Шэн Уцзи в шоке наблюдал, как колебания маны наверху усиливаются. – Они, должно быть, изначально подготовили это, чтобы захватить ещё одну Крепость Нежити. Похоже, Старлинк действительно отчаянно хочет разобраться с Городом Каменного Леса.
Дом Небесного Дракона имел некоторое представление о заклинании Элементального разрушения, так как он получил несколько собственных Энергетических камней. Однако гильдия ещё не достигла минимального требования для использования древнего заклинания.
Хотя Энергетические камни можно использовать бесконечно, время восстановления камней будет зависеть от силы заклинания, которое они привели в действие. Если бы кто-то использовал двенадцать Энергетических камней для Элементального разрушения, время восстановления камня составило бы десять дней. По рассуждениям Шэн двадцати девяти Энергетических камней для Элементального разрушения приведет, по крайней мере, к двадцатидневному времени восстановления.
Поскольку Божественный Домен быстро развивался, двадцатидневный промежуток времени был невероятно драгоценным. Если бы Старлинк использовал свои Энергетические камни для захвата другой крепости в Древней Стране Нежити, а не использовал их против Города Каменного Леса, он мог бы получить астрономическую прибыль от крепости за это двадцатидневное ожидание.
Но поскольку сверхдержава спешила, Старлинк решил использовать двадцать девять Энергетических камней, чтобы уничтожить защитный магический массив Города Каменного Леса.
На самом деле гильдия могла бы положиться на трёх мифических Пламенных боевых слонов, чтобы в короткое время разрушить магический барьер Города Каменного Леса. Единственная причина, по которой Старлинк использовал бы здесь Элементальное разрушение, несмотря на непомерные затраты, заключалась в том, что он должен был хотеть закончить битву как можно быстрее.
– Я полагаю, ты не ожидал, что мы встретимся снова так скоро, лидер гильдии Чёрное Пламя, – сказал Яркий Рассвет, глядя сверху вниз на Ши Фэна, который стоял на стене Города Каменного Леса, с самодовольной ухмылкой на вершине Пылающего боевого слона. – Ты дал мне два варианта ранее. Теперь я сделаю то же самое для тебя! Или потеряйся, или умри! Выбирай!
Во время их предыдущей встречи он боялся Ши Фэна, но теперь всё изменилось.
Имея в своем распоряжении трёх мифических монстров восемьдесят пятого уровня и проклятие четвёртого порядка, он мог бы даже победить группу экспертов уровня монстров, не говоря уже о Ши Фэне.
– Босс, зачем Вы тратите на него свои слова? Давайте просто заставим его отдать свои сокровища и дополнительное эпическое снаряжение! Иначе у него не будет никакой надежды покинуть это место живым!
– Вот именно! Как мы можем так легко снять его с крючка после такого долгого путешествия?
Доверенные лица Яркого Рассвета высказали своё мнение по этому вопросу. Они все хотели разорвать Ши Фэна в клочья, чтобы утолить свою обиду на воина.
Конечно, условия, которые они выдвинули, были блефом. Они просто играли с Ши Фэном. Даже если бы он отдал свои сокровища и эпическое снаряжение, они не могли позволить ему уйти живым. Лидер их гильдии, Лу Синло, лично приказал убить этого человека!
Юань Тесинь и остальные были в ярости, когда услышали шум, который подняли эксперты Старлинк. Хотя они хотели преподать этим дуракам урок, противостоять трем мифическим монстрам и нескольким тысячам экспертов с таким небольшим количеством сил на их собственной стороне было бы неразумно. Они могли только выиграть как можно больше времени или быть вынужденными наблюдать, как Старлинк разрушит Город Каменного Леса.
– Ты едва пережил нашу последнюю встречу. Тебе действительно не следовало приходить, – спокойно ответил Ши Фэн, бросив на Яркого Рассвета снисходительный взгляд.
– Чёрное Пламя! – проревел Яркий Рассвет, его глаза горели леденящим светом. Немедленно он скомандовал: – Приготовьтесь к Элементальному разрушению и уничтожьте Город Каменного Леса! Я хочу, чтобы он…
Однако прежде чем Яркий Рассвет смог закончить свое заявление, Ши Фэн раскрыл магический свиток четвёртого порядка, который он получил от Повелителя огня, наделив его Источником стихий. Он без колебаний активировал свиток.
Внезапно над силой Старлинка появился огромный магический массив, собирающий ману намного быстрее, чем Элементальное разрушение Старлинка. Колебания маны даже дестабилизировали пространство вокруг него.
Прежде чем кто-либо успел среагировать, полоска сине-фиолетовой молнии опустилась вниз.
Бум!
Молния легко пробила магический барьер, защищающий армию Старлинка, и поразила игроков внизу. Каждый игрок, находящийся в пределах досягаемости молнии, мгновенно испарился. Проходя мимо атака разрывала даже пространство.
После того, как молния рассеялась, на поле боя воцарилась тишина. Три Пылающих боевых слона, которые находились в зоне атаки, были тяжело ранены, и, несмотря на то, что они стояли отдельно друг от друга, молния уничтожила более девяноста процентов армии Старлинка.
На мгновение время в Лесу Нежити, казалось, замерло. И члены Команды Рогатого Дракона, которые наблюдали за происходящим с безопасного расстояния, и игроки в Городе Каменного Леса были ошеломлены.
Когда пыль осела, за ней показался кратер, простирающийся более чем на четыреста метров в поперек. Тысячи единиц оружия и экипировки заполнили только что образовавшуюся яму. Более того, даже самый низший предмет в кратере был шестьдесят пятого уровня ранга чистого золота. Даже сверхдержавы поддались бы искушению действовать из-за такого количества предметов высшего уровня в одном месте.
Однако ни один наблюдающий игрок не питал никаких мыслей о жадности, когда они смотрели на поле боя. Их сердцами овладел ужас.
Одна атака убила несколько тысяч экспертов в мгновение ока. Более того, они не были обычными экспертами. Большинство из этих игроков были экспертами области микровосприятия, лучшими экспертами в первоклассных гильдиях, но они умерли, не оказав никакого сопротивления…
"Как это возможно?!" – Юань Тесинь, наблюдавший за полем боя со стен Города Каменного Леса, с трудом мог поверить в такой исход.
Старлинк использовал Шар защиты эпического ранга, предмет, который был даже более ценным, чем защитный магический массив типа движения Нулевого Крыла, и способный выдерживать атаки четвёртого порядка. Он мог даже выдержать атаку Магических Башен.
Этот Шар защиты был причиной того, что Яркий Рассвет осмелился приблизиться на тысячу метров к Городу Каменного Леса.
Единственным недостатком Шара защиты был его хлопотный процесс пополнения энергии. Игрокам придётся долго ждать, прежде чем они смогут пожертвовать большим количеством Магических кристаллов, чтобы восстановить энергию Шара защиты после использования.
Несмотря на это, Старлинк полагался на этот Шар защиты, чтобы сокрушить армию Несгибаемого Духа и сорвал планы гильдии захватить одну из крепостей Древней Страны Нежити.
И всё же Ши Фэн в одно мгновение разрушил магический барьер Шара защиты. Барьер даже не заставил молнию остановиться. Как только барьер разрушился, молния продолжила движение, убив тысячи экспертов Старлинк и ранив трёх мифических монстров…
"Сколько же силы скрыто в Чёрном Пламени?" – Шэн Уцзи, наблюдавший за происходящим с безопасной позиции, уставился на фигуру Мечника сквозь Волшебное Зеркало.
Успех Ши Фэна в уничтожении Команды Небесного Демона уже был пугающим, но он бледнел по сравнению с силой, которую тот только что раскрыл.
Если бы Ши Фэн использовал этот ход раньше, ни Команда Рогатого Дракона, ни Команда Небесного Демона не вышли бы живыми из Леса Нежити. Он бы превратил их всех в пепел.
* * *
Вскоре после нападения Ши Фэна Яркий Рассвет, который был кучей пепла, начал менять своё прежнее положение, оказавшись на спине Пылающего боевого слона. Когда он увидел перед собой разрушение, в его глазах вспыхнули шок и ярость.
– Чёрное! Пламя! Я хочу, чтобы ты умер! – Яркий Рассвет закричал, его глаза налились кровью.
Так как он был одним из вице-лидеров гильдии Старлинк, гильдия дала ему древний свиток Воскрешения, который даровал бы ему вторую жизнь без обычных штрафов смерти. К сожалению, древний свиток Воскрешения был несравненно драгоценен, поэтому получить другой было практически невозможно.
Однако не свиток был самой дорогой потерей.
Гораздо важнее была смерть нескольких тысяч экспертов!
Эти эксперты не были какими-то случайными ничтожествами в гильдии. Гильдия отобрала и обучила их всех, и даже самый слабый из них был способен достичь седьмого этажа Башни Испытаний.
Кроме того, Лу Синло предоставил Яркому Рассвету право мобилизовать большое количество экспертов гильдии области микровосприятия, чтобы обеспечить захват Города Каменного Леса. Эксперты области микровосприятия! Все эти игроки были источником жизненной силы гильдии.
Тем не менее Ши Фэн убил более двухсот из этих экспертов всего одним движением…
С тех пор как он присоединился к Божественному Домену, Старлинк никогда не терпел такой серьёзной потери, но гильдия не только потеряла так много экспертов, но это также произошло под наблюдением Яркого Рассвета!
Яркий Рассвет немедленно скомандовал трём Пылающим боевым слонам атаковать. С яростным рёвом три мифических монстра бросились к защитному магическому массиву Города Каменного Леса. Выжившие члены Старлинк также отреагировали, бомбардируя город всеми козырными картами, которые у них были.
На какое-то время Лес Нежити превратился в мир заклинаний и взрывов.
Хотя три Пылающих боевых слона были тяжело ранены, они всё ещё оставались мифическими монстрами. Каждая из их атак поглощала значительную часть энергетических запасов магического барьера. Тем временем члены Старлинка, которые могли продемонстрировать силу третьего порядка, атаковали город всем, что у них было. С почти тысячей игроков, атакующих как один, они также нанесли довольно большой урон защитному магическому массиву.
После одного раунда атак защитный магический массив Города Каменного Леса начала сильно дрожать.
Увидев это, игроки в городе начали мстить. Они атаковали либо своими собственными заклинаниями и стрелами, либо Миниатюрными баллистами и Защитными Башнями. Одна из Магических Башен города также активировалась, бомбардируя членов Старлинка.
Однако все выжившие члены гильдии были экспертами, и, помимо атак Магической Башни, они с относительной лёгкостью уклонялись от большинства входящих ударов. Кроме того, они воспользовались более длительными интервалами между каждой атакой Магической Башни, и в данный момент была активна только одна Магическая Башня.
К сожалению, городские солдаты NPC могли атаковать на расстоянии, только используя заклинания и другие дальнобойные атаки. Не многие из этих NPC смогли проявить свою полную силу из-за трёх мифических монстров снаружи. Отправка этих солдат NPC за пределы города ничем не отличалась бы от того, чтобы пожертвовать их жизнью ни за что.
Только Ши Фэн, лучшие эксперты Тайного Павильона, и около дюжины призванных существ третьего порядка Павильона были достаточно сильны, чтобы иметь шанс по другую сторону стен Города Каменного Леса. Хотя это и не было крупномасштабным сражением, обычные эксперты и эксперты области микровосприятия были бы не более чем пушечным мясом на передовой.
– Умри! Умри! Чёрное Пламя! Умри!
Яркий Рассвет выпил зелье берсерка и без колебаний активировал свой навык берсерка. Затем он и его оставшиеся в живых подчиненные бросились на Ши Фэна. Три старых монстра, которые последовали за Ярким Рассветом в Лес Нежити, также присоединились к атаке, и Ши Фэн узнал их всех. Это были Демон Меча, Демон Ветра и Демон Сердца из Четырёх Теневых Демонов.
Когда эти три эксперта области домена работали вместе, они могли даже победить Команду Небесного Демона и Команду Рогатого Дракона. После употребления зелий берсерка и активации их навыков берсерка их основные атрибуты поднялись до стандарта четвёртого порядка. В течение короткого времени эти старые монстры могли даже солировать с мифическими монстрами того же уровня.
Против Яркого Рассвета и скоординированного нападения трёх из Четырёх Теневых Демонов Ши Фэн, который активировал Силу Небесного Дракона, был в невыгодном положении, постоянно теряя здоровье.
Конечно, этот бой тоже не был прогулкой в парке для противников Ши Фэна. После активации Силы Небесного Дракона сила Ши Фэна поднялась до тиранического уровня. Обладая способностью противостоять атакам противника, он неуклонно снижал их здоровье. Кроме того, Сила Небесного Дракона давала Ши Фэну превосходную защиту, и хотя он терял здоровье, он не терял его быстро.
С течением времени битва становилась всё более напряжённой. Большинство игроков переключились на магические свитки и вспомогательные инструменты, вместо того, чтобы полагаться на свои собственные навыки и заклинания для усиления урона.
Когда Демон Сердца увидел, что здоровье Ши Фэна упало до пятидесяти процентов, он достал кристалл и использовал его в тандеме с заклинанием. Внезапно его заклинание второго порядка обрело силу третьего порядка. Включая основные атрибуты, которые соперничали с мифическими монстрами, даже такие существа не могли остановить его усиленную атаку.
Внезапно более тридцати магических копий полетели в Ши Фэна с разных сторон, каждое с силой четвёртого порядка. Каждое из этих копий находилось под контролем Демона Сердца, и они ловко летели к своей цели, как рыба сквозь воду.
Не из тех, кого можно превзойти, Демон Меча активировал свой самый мощный навык, Разрез света, и его большой меч загорелся ярким сиянием. Он направил оружие в спину Ши Фэна, отрезая другому Мечнику путь к отступлению.
– Давайте! – крикнул Ши Фэн. Даже он чувствовал угрозу смерти, и так как он уже использовал свои навыки спасения жизни, у него не было выбора, кроме как активировать Освобождение Клинка. Когда его основные атрибуты взлетели до небес, он одним взмахом клинка отразил приближающиеся магические копья и светящийся двуручный меч.
Разрез молнии!
Голубое свечение окутало окрестности Ши Фэна, за ними последовала чёрная линия. Сразу же все тридцать с лишним магических копий и луч света разлетелись вдребезги, но синий свет не остановился после того, как обнулил атаки, быстро достигнув Демона Меча и Демона Сердца. В конце концов, ни один из старых монстров не уклонился от приближающейся атаки, мгновенно умерев, когда их здоровье достигло нуля.
Каждый эксперт на поле боя был ошеломлён.
Одной своей силой Ши Фэн сражался с четырьмя великими экспертами Старлинка. Трое из этих четырёх игроков были даже экспертами уровня монстров, существами, которые могли доставлять даже различным сверхдержавам огромную головную боль. В итоге, однако, Ши Фэн не только оказался им противником, но и мгновенно убил двоих из них!
Яркий Рассвет и Демон Ветра, которые стояли немного позади Демона Меча и Демона Сердца, почти инстинктивно остановились и отпрыгнули назад, не осмеливаясь приблизиться к Ши Фэну, как только увидели, что их два союзника упали. Увеличив расстояние между собой и этим ужасающим Мечником, они уставились на Ши Фэна, который в настоящее время излучал ауру свирепого, дикого зверя.
Мог ли он на самом деле быть замаскированным старым монстром? Демон Ветра в шоке уставился на мужчину, о котором шла речь.
Демон Меча и Демон Сердца, несомненно, обладали основными атрибутами по стандарту 4-го порядка, но даже после объединения их атрибутов и боевых стандартов они не пережили ни одной атаки Ши Фэна.
Демон Ветра больше не мог постичь силу Ши Фэна.
Однако что действительно потрясло Демона Ветра, так это темперамент Мечника. Ши Фэн вёл себя совсем не так, как мужчина его возраста. Раньше, если бы он и Яркий Рассвет не стояли позади своих товарищей, у них не было бы времени отреагировать на трансформированную ауру Ши Фэна и активировать свои навыки спасения жизни. Ши Фэн убил бы их всех той последней атакой.
Ши Фэн направил Демона Меча и Демона Сердца прямо туда, куда он хотел, в разгар активации навыка, когда Ши Фэн напал.
Когда игроки активировали навык в Божественном Домене, им приходилось немного ждать, прежде чем они могли активировать другой. Чем сильнее был навык, тем дольше им приходилось ждать.
Ши Фэн явно учёл этот интервал и ждал идеального момента для удара. Он сражался как убийца, выжидая удобного момента, чтобы нанести смертельный удар, прежде чем раскрыть себя.
Хотя Демон Меча и Демон Сердца почувствовали изменение в ауре Ши Фэна, они были в разгаре активации навыка и не смогли отреагировать на идеальное время своего врага.
Сила!
Техника!
Темперамент!
Ши Фэн был безупречен во всех трёх аспектах. Обычно молодые бойцы, такие как Ши Фэн, стремились раскрыть всю свою силу, желая, чтобы мир восхищался ими. Однако с Ши Фэном дело обстояло иначе. Как опытный боец с многолетним опытом, Ши Фэн не раскрывал своих карт до самого последнего момента. Более того, он отлично разыгрывал каждую карту.
Демон Ветра был не единственным, у кого были такие мысли. Даже Юань Тесинь, наблюдавший за происходящим издалека, был поражён.
С тех пор как Юань Тесинь встретился с Ши Фэном, Мечник раскрывал один козырь за другим. Даже с опытом, который он накопил за многие годы, Юань Тесинь не мог предсказать пределы возможностей Ши Фэна. Напротив, чем больше он наблюдал за молодым человеком, тем мрачнее становился. Он совсем не был похож на подростков, таких как Пурпурный Нефрит, которые сражались, выложив все свои карты на стол.
Между тем, теперь, когда Демон Меча и Демон Сердца, сильнейшие бойцы ближнего и дальнего боя среди трёх присутствующих Теневых Демонов, были мертвы, Демон Ветра и Яркий Рассвет никак не могли удержать Ши Фэна в узде. Если бы они продолжили эту битву, то это был бы только вопрос времени, прежде чем они тоже встретят свою гибель.
Как только Демон Ветра и Яркий Рассвет умрут, Старлинк потеряет последних экспертов, которые могли бы командовать его силами в Лесу Нежити. Тогда Тайный Павильон и Нулевое Крыло получат контроль над полем боя.
– Чёрное Пламя! Я признаю, что ты хорош! Я действительно не ожидал, что ты будешь таким сильным, – сказал Яркий Рассвет, насмешливо глядя на Ши Фэна, который приготовился к новой атаке. – Однако сегодня ты всё равно не сможешь спасти Город Каменного Леса от разрушения!
– Рассвет, ты же не решил... – когда Демон Ветра услышал угрозу Яркого Рассвета, на его лице отразилось выражение ужаса.
Прежде чем отправиться в эту экспедицию, они подготовились к захвату и уничтожению Города Каменного Леса. Только уничтожение города должно было быть последним средством. Они не только потеряют Город Каменного Леса, но им также придется заплатить высокую цену, чтобы уничтожить город. Они должны были избегать этого варианта, если только у них не было другого выбора.
В тот момент, когда они прибегнут к этому методу, никто не покинет Лес Нежити живым.
Прежде чем Демон Ветра смог что-либо сделать, чтобы остановить Яркий Рассвет, Рыцарь Нежити вытащил из своей сумки чёрное как смоль семя. Хотя семя было размером всего с его большой палец, оно испускало леденящую кровь ауру, которая была даже сильнее, чем у мифических Пламенных боевых слонов.
Даже обычные игроки второго порядка упали бы на колени от давления, не в силах пошевелиться, если бы они стояли в пределах 10 метров от этого черного семени. Более того, семя выпустило плотное облако темной энергии. Даже темная энергия Бездонной Пропасти бледнела по сравнению с ней.
У Юаня Тесиня и других пиковых экспертов было плохое предчувствие в тот момент, когда Яркий Рассвет показал это чёрное семя.
С их стандартами, они могли довести свои пять чувств до предела, и их шестое чувство было таким же острым. Вот почему такие эксперты, как они, могли избежать опасных ситуаций при исследовании Божественного Домена. Между тем, их инстинкты выкрикнули предупреждение, когда перед глазами предстало черное семя, настаивая на побеге.
Когда Юань Тесинь и его товарищи подумали о том, чтобы остановить Рыцаря Нежити, который явно был безумен, Яркий Рассвет бросил семя на землю.
Как только чёрное семя попало в почву, оно начало поглощать тёмную энергию из своего окружения, быстро вырастая в высокое дерево, на котором был один гигантский чёрный плод.
Когда плод упал на землю, он раскололся и выпустил ауру смерти и разрушения. Даже три Пылающих боевых слона, которые атаковали магический барьер Города Каменного Леса, в страхе замерли. Игроки, находившиеся на расстоянии более тысячи метров, почувствовали, как их тела отяжелели от сильного давления.
Даже пространство, казалось, замерло.
Затем из расколотого плода появился демон с козлиной головой и змеиным хвостом. У него было три рога, которые были окутаны изумрудным огнем, и он был облачен в полный набор черных как смоль доспехов.
Если быть точным, это бронированное существо было не просто демоном, а великим демоном, гораздо более могущественным, чем его обычные собратья!
Описание монстра
[Молфинс (маркиз)] (демоническое существо, великий демон)
Уровень: 87
HP: 640 000 000/640 000 000
– Чёрное Пламя! Разве ты не опытный боец?! Теперь ты можешь насытиться боем! – Яркий Рассвет маниакально рассмеялся, наблюдая, как великий демон рождается из Тёмного Семени.
Тёмное Семя было последним козырем, который Старлинк приготовил для защиты своей крепости в Древней Стране Нежити, но вместо того, чтобы "защищать" её, этот демон обеспечил бы взаимное уничтожение.
Это Тёмное Семя могло вызвать великого демона, но не просто обычного великого демона. Он вызвал благородного великого демона, что было еще более ужасающим.
Однако игроки не могли контролировать этого великого демона. Как только его призовут, этот великий демон убьет каждого игрока в поле зрения. Это также вызвало бы Врата Демона, призвав демоническую армию на континент Божественного Домена.
Следовательно, Тёмное Семя было сродни Семени Разрушения.
Яркий Рассвет изначально не планировал использовать Тёмное Семя, но Ши Фэн снова сорвал его планы, и он потерпел болезненное поражение от имени Старлинка. После такого грандиозного поражения ему было наплевать на то, что произойдет, если он использует Тёмное Семя. Несмотря ни на что, Яркий Рассвет хотел, чтобы Ши Фэн увидел, как построенный им город встретит свое разрушение и Нулевое Крыло отправится в Ад.
Когда Юань Тесинь увидел великого демона Молфинса, выражение его лица стало неописуемо мрачным.
В отличие от обычных монстров, демонические существа были разделены по своим Родословным. Ранги демонов зависели от чистоты их Родословной, и чем чище была Родословная демона, тем выше был его благородный ранг. Точно так же более чистые Родословные означали более сильных демонов.
Основываясь на информации, собранной в Тайном Павильоне, Демон-виконт мог соперничать с архаичным видом того же уровня. Однако Молфинс был маркизом, на два ранга выше виконта. Юань Тесинь понятия не имел, насколько могущественным на самом деле был этот великий Демон.
– Тёмное Семя? – Ши Фэн не мог не покачать головой, глядя на Яркого Рассвета, которая явно сошел с ума. – Вице-лидер гильдии Яркий Рассвет, я говорил тебе, что тебе не следовало приходить сюда. Поскольку ты отказываешься слушать мои советы, ты останешься здесь!
Затем Ши Фэн вытащил Библию Тьмы и активировал Божественное провидение, прежде чем перевести взгляд на Молфинса, который парил в воздухе. Затем он начал произносить заклинание.
Правитель демонов!
Внезапно из воздуха появились черные как смоль цепи и сковали великого демона. В панике Молфинс боролся с цепями, но Ши Фэн держал в руках настоящую Библии Тьмы. Даже великий демон не мог устоять перед её силой.
После минутной борьбы глаза Молфинса потускнели, когда он потерял волю. Затем великий демон маркиз дважды взмахнул своими кожистыми крыльями и спустился к Ши Фэну, расположившись позади Мечника из уважения.
Когда все увидели это, все на поле боя замолчали.
– Это невозможно! – когда Яркий Рассвет увидел Молфинса, почтительно стоящего позади Ши Фэна, как слуга, его безумное выражение лица быстро сменили шок и замешательство.
Великий демон Молфинс был катастрофой, вызванной через Тёмное Семя.
В Божественном Домене всё, что считалось "катастрофой", могло опустошить целую страну. Как маркиз четвёртого порядка, Молфинс был практически непобедим среди противников того же уровня; некоторые NPC четвёртого порядка даже были бы вынуждены бежать от великого демона.
Тем не менее такое ужасающее существо приняло контроль игрока, просто так…
Яркий Рассвет был такой не один; все наблюдавшие были в полном шоке от раболепия великого демона.
В одну секунду все поддались своей безнадёжности и отчаянию из-за последнего хода Рыцаря Нежити, но в следующую секунду Ши Фэн показал им, насколько смехотворным был этот ход на самом деле.
– Что он сделал? – когда Демон Ветра уставился на Молфинса, послушно стоявшего позади Ши Фэна, он почувствовал, как весь его мир перевернулся с ног на голову.
Даже Яркий Рассвет, пользователь Тёмного Семени, не мог контролировать Молфинса, как только великий демон был призван, всё же Ши Фэн так легко совершил подвиг. Независимо от того, как Демон Ветра смотрел на эту ситуацию, определенно было похоже, что ему это мерещится.
Однако Молфинс доказал толпе, что это им не привиделось. На самом деле это был кошмар, приводящий в отчаяние!
Под командованием Ши Фэна Молфинс бросился на трёх Пылающих боевых слонов.
Несколько сотен метров между маркизом и его добычей практически не существовали для Молфинса, и он в мгновение ока предстал перед одним из мифических монстров.
Уууууууу!
Пылающий боевой слон ответил великому демону яростным рёвом, инстинктивно подняв переднюю ногу, чтобы расплющить существо.
Хотя Пылающий боевой слон был тяжело ранен, его основные атрибуты были намного выше, чем у обычных мифических монстров, поскольку он был призванным существом четвёртого порядка. Следовательно, даже несмотря на то, что его травмы ограничивали его боевую мощь, его топот нес силу четвёртого порядка.
Четырёхметровый Молфинс выглядел как муравей по сравнению с гигантской ногой Боевого слона, но, несмотря на разницу в размерах, Молфинс продолжал парить на месте, просто поднимая руку, чтобы поприветствовать опускающуюся ногу.
Бум!
Взрыв эхом разнесся по всему Лесу Нежити, вызванная им ударная волна сбила с ног окружающих игроков второго порядка.
Никто из этих игроков не забудет того, что последовало за этим, запечатлев в памяти всю оставшуюся жизнь. Молфинс фактически остановил ногу Пылающего боевого слона размером с гору. Что было еще более невероятным, так это тот факт, что великий демон совершил подвиг, используя один палец.
Как бы сильно ни толкал Пылающий боевой слон, он был не сильнее бессильного младенца.
Лёгким толчком Молфинс заставил мифического монстра на несколько шагов отступить назад.
Разница между их сильными сторонами была очевидна. Молфинс и Пылающий боевой слон находились на совершенно разных уровнях.
– Чёрт! Насколько силён этот демон?! – Юань Тесинь не мог удержаться от проклятия, наблюдая за разыгрывающейся сценой.
Как организация, которая в основном занималась сбором информации, Тайный Павильон собрал гораздо больше данных о Божественном Домене, чем любая другая сила. Естественно, Павильон не преминул изучить демонических существ.
Согласно исследованиям Тайного Павильона, демоны были настолько сильны не просто из-за их необычных базовых характеристик, но из-за множества навыков и заклинаний, которыми они обладали, и их особенно высоких боевых стандартов.
Хотя Юань Тесинь знал, что маркиз, причисленный к великим демонам, был чрезвычайно силён, он не думал, что Молфинс будет настолько могущественен!
Этот единственный обмен ударами ясно дал понять, что сила Молфинса была на порядок выше, чем у Пылающих боевых слонов. Даже без навыков, заклинаний или боевых техник великий демон мог легко убить призванное существо четвёртого порядка.
Однако Юань Тесинь не знал, что Ши Фэн управлял маркизом с помощью Библии Тьмы. Из-за эффектов Правителя демонов текущие основные атрибуты Молфинса были намного выше, чем когда он был вызван изначально. Первоначально Молфинс, самое большее, был немного сильнее Пылающих боевых слонов. Разница между монстрами достигла таких крайностей только после включения эффектов Правителя демонов.
Однако в результате Молфинс также потерял свою свободную волю и интеллект, что значительно снизило его боевые стандарты. В целом, нынешняя боевая мощь Молфинса была немного слабее, чем когда у великого демона была свобода воли. Конечно, это было верно только тогда, когда Молфинс играл против игроков. Против монстров текущей силы Молфинса было более чем достаточно.
В то время как наблюдающие игроки были шокированы ошеломляющим выступлением великого демона, Яркий Рассвет впал в отчаяние.
Тёмное Семя было последним козырем Старлинка, зарезервированным для защиты его крепости в Древней Стране Нежити.
Но этот козырь не только подвёл Яркого Рассвета, но и стал силой Ши Фэна. Как он должен был продолжать эту борьбу?
Хотя у Яркого Рассвета всё ещё было три Пылающих боевых слона на его стороне, они были совершенно бессмысленны перед Молфинсом. Простой атакой Молфинс нанёс Пылающему боевому слону более пяти миллионов повреждений. Великий демон, вероятно, мог бы добить четыреста пятьдесят миллионов НР призванного существа менее чем за две минуты. В общей сложности Молфинс мог покончить со всеми тремя Боевыми слонами менее чем за шесть минут.
В своём нынешнем состоянии армия Старлинка не имела никакой надежды уничтожить защитный магический массив Города Каменного Леса за такое короткое время.
В тот момент, когда три Пылающих боевых слона умрут, армия Старлинка будет бессильна против магического барьера города, став живой мишенью для игроков города.
Отступаем!
Это слово эхом отозвалось в сознании Яркого Рассвета.
Рыцарь Нежити немедленно отдал команду, прежде чем повернулся и побежал. У него не было никакого желания оставаться и продолжать эту битву.
Однако реакция Ши Фэна была быстрее, чем ожидал Яркий Рассвет. Мечник появился на пути Рыцаря Нежити в тот момент, когда Яркий Рассвет отвернулся от боя. Когда Ши Фэн медленно подошел к Яркому Рассвету, он улыбнулся и спросил:
– Теперь ты хочешь уйти?
– Просто подожди, Чёрное Пламя! Возможно, ты остановил нападение Старлинка, но ты не остановишь различные сверхдержавы, как только они прибудут! Даже если ты сможешь контролировать этого демона, его время здесь ограничено. Как только закончится время призыва, тебе придётся стоять в стороне и смотреть, как разрушается твой город, – прорычал Яркий Рассвет с безумным блеском в глазах.
– О, тебе не нужно беспокоиться об этом, – сказал Ши Фэн, выполняя Трансмиграцию Меча.
С его всё ещё активным двойным берсерком, Яркий Рассвет не мог сравниться со скоростью и силой Ши Фэна. Прежде чем командир Старлинка смог ответить, его тело раскололось надвое, и он потерял последние остатки своего здоровья.
В тот момент, когда Яркий Рассвет умер, армия Старлинка потеряла своего командира. Защитники Города Каменного Леса получили преимущество. Великий демон Молфинс убил всех трёх Пылающих боевых слонов менее чем за пять минут и продолжил выслеживать убегающих членов Старлинка, убивая их, как стадо беспомощных овец.
Наблюдающие игроки вышли из оцепенения только после того, как битва закончилась. Шэн Уцзи, в частности, был потрясён до глубины души, наблюдая за происходящим издалека.
Старлинк отправил несколько тысяч экспертов и трёх мифических монстров, чтобы захватить Город Каменного Леса. Даже сверхдержава должна была бы серьёзно отнестись к такой силе. Однако эта армия была уничтожена, и она даже не разрушила защитный магический массив Города Каменного Леса до своего поражения…
Тем временем новости о неожиданных результатах битвы распространились по различным сверхдержавам, как лесной пожар. На какое-то время результат потряс Божественный Домен до глубины души.
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
Высокие здания и большие толпы людей заполнили деловой район города. Эта сцена была даже более процветающей, чем столицы большинства королевств в Божественном Домене.
В настоящее время мужчина и женщина, носившие эмблему гильдии Багрового Императора, без страха шли по улице. У мужчины была привлекательная, величественная внешность, в то время как женщина выглядела красивой и умной. Оба игрока уже достигли шестьдесят восьмого уровня, и если бы они не скрывали свои уровни своими чёрными плащами, они были бы в центре внимания, куда бы они ни пошли.
– Нулевое Крыло действительно потрясающее. Оно фактически превратило Города Белой Реки в такой мощный центр. Даже если Нулевое Крыло потеряет Город Каменного Леса, у него всё равно будет хороший шанс стать повелителем в Божественном Домене, – прокомментировала Иллюзорные Слова, наблюдая за игроками, бродящими по деловому району.
После того, как Нулевое Крыло взяло под свой контроль Аукционный Дом Города Белой Реки, популярность и рост Города Белой Реки взлетели до небес. Город менялся практически с каждым днем, когда игроки входили в его ворота. В то время как большинство городов NPC с Аукционными Домами, контролируемыми игроками, также значительно улучшились, рост Города Белой Реки был гораздо более заметным.
Впечатляющее развитие Города Белой Реки произошло не из-за притока новых игроков, а из-за прибытия известных команд авантюристов, игроков-торговцев и высокопоставленных игроков, мирных занятий.
Поскольку новые игроки ещё не провели много времени в Божественном Домене, им не хватало как личной, так и финансовой силы.
Они не смогли бы внести большой вклад в город или его правящую гильдию. Однако то же самое нельзя было сказать о членах команд авантюристов, игроках-торговцах и игроках, мирных занятий с относительно высокими стандартами.
Опытные игроки могли бы стать полезной боевой мощью в тот момент, когда они вступали в гильдию, а игроки-торговцы могли бы повысить экономическую мощь города. Что касается игроков, мирных занятий, они привезут с собой товары, которые поддерживают боевых игроков города, что, в свою очередь, увеличит скорость развития игроков города. Новые игроки не могли ни конкурировать с преимуществами, которые приносили в город игроки-ветераны, ни увеличивать прибыль правящей гильдии.
Багровый Император контролировал два Аукционных Дома NPC, оба из которых были расположены в столицах королевств. Гильдия вложила много ресурсов в развитие этих двух городов с тех пор, как закончилась Аукционная Арена, но оба они бледнели по сравнению с Городом Белой Реки. Теперь только имперская столица могла превзойти скорость развития Города Белой Реки.
– Стать одним из повелителей Божественного Домена? – величественный мужчина, Багровые Врата, слегка фыркнул в ответ на комментарий Иллюзорных Слов. – Слова, ты слишком высокого мнения о Нулевом Крыле. Как ты думаешь, так ли легко стать повелителем? Мало того, что потребуется достаточное количество экспертов и наследий, но для этого также потребуется достаточная финансовая мощь. Даже если Нулевое Крыло удержит Город Каменного Леса, его будущее стать повелителем не гарантировано. Кроме того, Нулевое Крыло никоим образом не удержит Город Каменного Леса. Хотя у гильдии все еще есть некоторая надежда. Пока Нулевое Крыло признаёт своё место и поведёт себя соответственно, оно может сохранить часть прибыли города.
– Признаёт своё место, да? – Иллюзорные Слова не пытались опровергнуть слова Багровых Врат. Взглянув на представителей других сверхдержав на улице, она покачала головой и вздохнула. – Я боюсь, что даже если Нулевое Крыло уступит Города Каменного Леса, это сохранит лишь незначительную прибыль.
Слишком многое было поставлено на карту в Городе Каменного Леса, и многие сверхдержавы пристально следили за городом. Даже сверхдержавы, которые планировали вступить в союз с Нулевым Крылом, изменили свое мнение, теперь намереваясь заставить гильдию отказаться от акций города. Это было справедливо даже в отношении Багрового Императора.
Чтобы претендовать на долю прибыли, различные сверхдержавы направили своих представителей для переговоров с Нулевым Крылом. Согласно расследованию Багрового Императора, в Городе Белой Реки уже собралось более десяти сверхдержав.
Эта ситуация уже превратилась в настоящий кошмар.
Даже в самых ценных империях в Божественном Домене было не более семи или восьми конкурирующих сверхдержав, но сейчас более десяти сверхдержав собрались, чтобы сражаться за Город Каменного Леса.
Они всё ещё ждали, когда армии различных сверхдержав соберутся вокруг Города Каменного Леса, и это была единственная причина, по которой они ещё не вошли в Резиденцию Нулевого Крыла.
– Мнение Нулевого Крыла о результате не имеет значения. У него больше нет права голоса. Даже Тайный Павильон не может этого изменить, – усмехнувшись, Багровые Врата продолжил: – Если Нулевое Крыло откажется от нашего предложения, в будущем его ждёт только разрушение. Даже Город Каменного Леса не выживет.
Будучи одной из немногих трансцендентных сил в виртуальном игровом мире, Тайный Павильон был довольно могущественным. Даже обычные супер-гильдии не осмеливались провоцировать его.
Однако, после всего сказанного и сделанного, у Тайного Павильона не было монополии на виртуальный игровой мир, что было особенно верно после запуска Божественного Домена.
Даже свирепый тигр не смог бы победить стаю волков. Тайный Павильон определенно понимал это. Когда придет время, Павильон покинет Нулевое Крыло.
Пока Багровые Врата и Иллюзорные Слова беседовали и терпеливо ждали, пока армии различных сверхдержав окружат Город Каменного Леса, среди представителей сверхдержав, которые слонялись по деловому району, вспыхнул переполох.
– Что с ними не так? – Багровые Врата наблюдал за представителями со странным выражением лица, когда их выражения резко изменились. – Армии уже на месте?
– Нет! – Иллюзорные Слова внезапно воскликнула, когда закончила читать только что полученное сообщение. Со сложным взглядом она повернулась к Багровым Вратам и сказала: – Я только что получила новости о том, что Нулевое Крыло отразило нападение Старлинка на Город Каменного Леса.
– Старлинк потерпел поражение? – спросил Багровые Врата, удивлённый этой новостью. Старлинк был одной из перспективных сверхдержав в виртуальном игровом мире. Помимо своего слегка неразвитого наследия, гильдия была даже сильнее, чем Багровый Император в целом. – Похоже, Нулевое Крыло сильнее, чем ожидалось, чтобы остановить тотальную атаку Старлинка. Неудивительно, что эти люди кажутся шокированными.
– Нет, это не всё… Согласно нашей инсайдерской информации, армия Старлинка, посланная в Город Каменного Леса, была... уничтожена! – Иллюзорные Слова сообщила своему спутнику с мрачным выражением лица.
– Уничтожена? Невозможно! – Багровые Врата не мог в это поверить. – Кто-то, должно быть, ошибся с отчётом! Дай мне взглянуть!
Как человек, который сражался со Старлинком довольно долгое время, он знал, насколько могущественна гильдия. Если Старлинк пойдёт на всё, он победит даже Багрового Императора.
Если бы Нулевое Крыло просто остановило атаку Старлинка, Багровые Врата, в лучшем случае, был бы удивлён. Эта победа всё ещё была бы в какой-то степени правдоподобной. В конце концов, у Нулевого Крыла было не только преимущество защитника, но и поддержка Тайного Павильона.
Однако утверждение о том, что Нулевое Крыло уничтожило армию Старлинка, было просто чепухой!
Несмотря на то, что Старлинк послал наспех организованную армию, две или три тысячи экспертов гильдии должны были быть довольно грозными. Если бы Багровый Император был на месте Нулевого Крыла, ему повезло бы убить половину сил Старлинк, если бы он использовал всё, что есть в его арсенале. В конце концов, Старлинк не посылал обычных экспертов, и если бы эти игроки сосредоточились на своем отступлении, преследовать их и убивать было бы чрезвычайно сложно.
Следовательно, уничтожение Старлинка должно быть шуткой!
Однако высокомерное выражение лица мужчины застыло, когда он закончил читать сообщение, полученное его спутницей.
Один человек напугал Команду Небесного Демона и Команду Рогатого Дракона, заставив их отступить!
Один человек подавил четырёх великих экспертов из Старлинка!
Один человек управлял великим демоном маркизом, убивая армию Старлинка!
Все, кто получил эту новость, включая Багровые Врата и высшие эшелоны различных сверхдержав, потеряли дар речи.
Мог ли Ши Фэн в этот момент вообще считаться человеком?
Представители различных сверхдержав в Городе Белой Реки на некоторое время замолчали, выражение их лиц исказилось, после получения новостей о битве Ши Фэна.
– Чёрное Пламя действительно чудовище. Его даже нет здесь, и он всё ещё способен влиять на ситуацию в Городе Белой Реки, – проговорила Иллюзорные Слова, горько улыбаясь, когда она огляделась. Она была удивлена, узнав, что один человек был таким могущественным.
– Я признаю, что он потрясающий, но различные сверхдержавы гораздо больше боятся этого великого демона маркиза, чем самого Чёрного Пламени, – сказал Багровые Врата, опомнившись. Наблюдая за фигурой Ши Фэна в боевом видео, он усмехнулся и продолжил: – Но в конце концов, он просто использует какой-то специальный инструмент для управления этим великим демоном. Он не может контролировать его вечно. Как только Чёрное Пламя потеряет контроль над этим монстром, как он планирует бороться с различными сверхдержавами?
В Божественном Домене, чем сильнее монстр, тем труднее его контролировать. Контроль игрока над таким существом тоже не продержался бы долго.
Управлять великим демоном маркизом в течение нескольких часов было бы вызовом небесам.
Однако, насколько могут Нулевое Крыло и Тайный Павильон укрепить Город Каменного Леса всего за несколько часов?
Развитие городов и городков гильдий было постепенным процессом. Даже дюжины часов было бы недостаточно, чтобы значительно изменить оборону Города Каменного Леса. Обычно городу гильдии требовалось несколько дней, прежде чем он сможет полностью функционировать, и армиям различных сверхдержав не требовалось так много времени, чтобы окружить город.
Ши Фэн мог бы в одиночку справиться с одной сверхдержавой, но как насчёт остальных?
По мнению Багровых Врат, все, чего Нулевое Крыло достигло, победив Старлинк, – это выиграло еще немного времени. Это не изменило бы конечного результата.
– Действительно. Хотя Нулевое Крыло, похоже, обладает инициативой, это всего лишь иллюзия, – Иллюзорные Слова кивнула в знак согласия. – Однако я уверена, что гильдия это понимает. Нулевому Крылу сейчас больше всего на свете нужен партнёр. Если мы попытаемся договориться с Нулевым Крылом сейчас, мы сможем заработать целое состояние.
– Боюсь, ты ошибаешься, Слова. Нулевое Крыло слишком самонадеянно, чтобы вести переговоры с нами прямо сейчас. В конце концов, оно только что победило Старлинк. Однако, по мере того, как будет идти время и продолжительность призыва великого демона будет подходить к концу, я уверен, что Нулевое Крыло будет нервничать и отчаянно нуждаться в партнерах для укрепления обороны Города Каменного Леса, – сказал Багровые Врата, посмеиваясь. – Нам просто нужно дождаться подходящего момента, чтобы обратиться в гильдию. Как только гильдия окажется в достаточно отчаянном положении, она примет любое из наших требований.
Несмотря на то, что выступление Ши Фэна было впечатляющим, он всё ещё был вредителем перед столькими сверхдержавами. Он только выиграл для своей гильдии немного больше времени.
Багровые Врата был не единственным, кто выжидал своего часа. Представители других сверхдержав также спокойно ждали. Казалось, что они все желали посмотреть, как Нулевое Крыло выставит себя дураком.
* * *
Тем временем Юань Тесинь, который только что получил отчёт о действиях различных сверхдержав, не мог не нахмуриться.
"Конечно же, эти сверхдержавы не так легко обмануть. Никто из них не предпринимает никаких действий",
– стиснув зубы, Юань Тесинь повернулся, чтобы посмотреть на Ши Фэна, и поспешно спросил:
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы действительно собираетесь ждать?
Битва со Старлинком закончилась более часа назад, но ни одна из различных сверхдержав, движущихся в сторону Города Каменного Леса, не пыталась установить контакт с Нулевым Крылом или Тайным Павильоном.
Хотя Юань Тесинь был уверен в силе Тайного Павильона, он знал, что у тигра нет надежды победить волчью стаю. Если бы они не получили достаточной помощи для защиты Города Каменного Леса, они, скорее всего, с трудом преодолели бы следующее препятствие.
Тем не менее, несмотря на растущее неудобство Нулевого Крыла, Нулевое Крыло не пыталось вербовать союзников в течение последних двух часов. Юань Тесинь понятия не имел, о чем думает воин.
Как только великий демон Молфинс исчезнет, они превратятся в рыбу на разделочной доске.
– Конечно, нет, – ответил Ши Фэн.
– Это обнадёживает. У Тайного Павильона есть шпионы в различных сверхдержавах. Должно быть, нетрудно выяснить их намерения. Когда Вы планируете сделать свой ход, лидер гильдии Черное Пламя? – спросил Юань Тесинь, внутренне вздохнув с облегчением.
Он беспокоился, что Ши Фэн будет держать акции Города Каменного Леса, отказываясь продавать их за любую цену. Если бы это было так, и Нулевое Крыло, и Тайный Павильон столкнулись бы с наихудшим сценарием.
Однако, если бы Ши Фэн мог привлечь ещё двух или трёх союзников, с их ситуацией было бы легче справиться. По крайней мере, они смогли бы защитить Город Каменного Леса. Единственной проблемой было бы распределение акций.
Но Ши Фэн перевел взгляд на великого демона рядом с собой и спокойно заявил:
– Мы начнём двигаться, как только он умрёт.
Когда Ши Фэн закончил своё заявление, атмосфера вокруг них застыла. Юань Тесинь уставился на мужчину.
"Сейчас не время для шуток, Чёрное Пламя!"
Юань Тесинь почти потерял дар речи, сердито глядя на Ши Фэна. Великий демон Молфинс был единственной причиной, по которой различные сверхдержавы сейчас боялись Нулевого Крыла. Как только Молфинс умрёт, Нулевое Крыло потеряет своё преимущество от победы над Старлинком. Гильдия может оказаться даже в худшем положении из-за того, что тратит время различных сверхдержав впустую.
И всё же этот воин только что сказал ему, что они просто ждут, чтобы посмотреть, как умрёт Молфинс? Если бы кто-нибудь другой сделал такое заявление, Юань Тесинь, скорее всего, пришел бы в ярость и избил бы их до полусмерти.
– Я не шучу, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь над закипающим старейшиной перед ним.
Тёмное Семя было наравне со стихийным бедствием в Божественном Домене. Это был достаточно мощный инструмент, чтобы разрушать королевства и опустошать империи. Любая сила в прошлом, получившая Тёмное Семя, резервировала этот предмет в качестве последнего козыря, гарантируя, что победит своих врагов, даже если придется пережить взаимное уничтожение.
Однако была одна вещь, которую нынешние игроки не знали о Тёмном Семени. Хотя Тёмное Семя было катастрофическим предметом, это была также прекрасная возможность.
Как только демон, вызванный Тёмным Семенем, умирал, он гарантированно сбрасывал чертёж Тёмной Башни!
Построить Тёмную Башню было довольно просто. На самом деле, это было больше похоже на призыв, чем на чертёж. Хотя Тёмная Башня не была пиковым сооружением, она была достаточно близка к этому. Даже Четыре Башни Стихий не были такими мощными.
В тот момент, когда Ши Фэн замолчал, Молфинс закричал от боли, когда серебряный огонь начал пожирать его тело, не оставляя ничего, кроме пепла.
Смерть Молфинса ошеломила членов Нулевого Крыла и Тайного Павильона, наблюдавших за происходящим. Все они уставились на это с таким ужасом, словно только что получили смертный приговор.
Как только Молфинс ушёл, на его месте на земле появился том в золотой оправе. Тёмная энергия, которую излучал том, была не слабее, чем у Тёмного Семени. Ближайшие игроки почувствовали себя невероятно неуютно, когда тёмная энергия коснулась их. Обложку тома украшали слова "Чертёж Тёмной Башни".
"Какая мощная книга. Её аура достаточно сильна, чтобы заставить моё сердце замереть", – Пурпурный Нефрит была поражена, когда уставилась на чертёж Тёмной Башни, который появился на месте великого демона Молфинса.
Обычно предметы Божественного Домена не обладали аурой, но те, что обладали, были экстраординарными.
Как один из членов ядра Тайного Павильона, Пурпурный Нефрит видела много предметов, которые излучали ауру. Тем не менее она могла сосчитать количество предметов, с которыми столкнулась и которые могли заставить её сердце замереть, по пальцам одной руки.
Более того, эти предметы, как правило, были инструментами, оставленными каким-нибудь Древним Богом. До сегодняшнего дня она никогда не видела книги с такой мощной аурой.
– Я боюсь, что это подтолкнёт различные сверхдержавы к тому, чтобы сделать свой ход, – мрачно прокомментировал Юань Тесинь, наблюдая, как исчезает Молфинс. В отличие от Пурпурного Нефрита, он был не в настроении обращать внимание на том, который сбросил великий демон.
Великий демон Молфинс был защитным заклинанием Города Каменного Леса, удерживающим любую силу от нападения. Ни один из врагов Нулевого Крыла не был уверен в победе над монстром, который был практически непобедим среди существ четвёртого порядка. Даже не имело значения, мобилизовали ли различные сверхдержавы каждого члена.
Однако без Молфинса различные сверхдержавы больше не боялись бы нападать на город. Даже три призванных мифических монстра не заставили бы различные сверхдержавы задуматься.
Теперь, когда Молфинс ушёл, шпионы сверхдержав в Тайном Павильоне и Нулевом Крыле поспешат в свои гильдии, чтобы сообщить об этом. Пройдёт совсем немного времени, прежде чем армии сверхдержав соберутся вокруг Города Каменного Леса, а Тайный Павильон и Нулевое Крыло ещё не приобрели новых союзников…
Если бы только три-пять сверхдержав нацелились на город, с ними все было бы в порядке. У Тайного Павильона был бы шанс защитить город, хотя битва была бы тяжёлой. К сожалению, к городу двигались более десяти сверхдержав, и некоторые из них были почти такими же могущественными, как Павильон. Это больше не было борьбой, которую Тайный Павильон и Нулевое Крыло могли выиграть сами по себе.
Кроме того, Тайный Павильон за последние два часа перевел в Город Каменного Леса ещё только пяти тысяч экспертов.
Город Каменного Леса был расположен в Бездонной Пропасти, и из-за суровых условий регионального подземелья обычные эксперты были бы здесь немногим больше, чем пушечным мясом в битве. Только более сильные эксперты были бы полезны. Однако Тайный Павильон распределил этих экспертов по разным местам в Божественном Домене, чтобы максимально использовать их, и каждый из них был занят своими собственными важными задачами. Собрать этих экспертов в одном месте за такое короткое время было бы невозможно.
Хотя это также относилось к различным сверхдержавам, атакующим Город Каменного Леса, когда более десяти сверхдержав объединились вместе, сила их экспертов была бы поразительной.
* * *
Как и предполагал Юань Тесинь, вражеские сверхдержавы получили известие о смерти Молфинса менее чем через тридцать секунд после того, как великий демон превратился в пепел.
– Хорошо! Хорошо! Хорошо! Чёрное Пламя, давай посмотрим, сможешь ли ты сейчас поддержать это высокомерие! – Яркий Рассвет, который воскрес в крепости Старлинка, показал маниакальную ухмылку, когда получил эту новость.
Армия Старлинка была уничтожена в первом сражении за Город Каменного Леса. Как командующему армией, избежать преследования за свой провал было бы довольно трудно. Хотя Старлинк не выгнал бы его из гильдии из-за его индивидуальной силы, его дни в качестве вице-лидера гильдии, скорее всего, были сочтены.
Тот факт, что теперь он увидит, как Нулевое Крыло потеряет Город Каменного Леса, успокоил его расстроенное сердце.
Согласно последнему отчёту, в сторону Города Каменного Леса свои армии направляли двенадцать сверхдержав. Двумя сильнейшими силами среди них были Дом Небесного Дракона и Империя Гордости. Остальные были наравне с Багровым Императором. В общей сложности двенадцать сверхдержав направили для этой битвы около пятидесяти тысяч экспертов.
Каждый из этих пятидесяти тысяч игроков был экспертом среди экспертов. В первоклассной гильдии все они были бы членами козырных легионов гильдии.
Кроме того, довольно многие из них были экспертами области микровосприятия. Даже силы Старлинка в Древней Стране Нежити не имели бы ни единого шанса против этой армии, не говоря уже о Городе Каменного Леса.
* * *
Тем временем представители различных сверхдержав в деловом районе Города Белой Реки были ошеломлены, когда услышали о смерти Молфинса.
– Что не так с Нулевым Крылом? Оно не контактировало ни с одной сверхдержавой с тех пор, как пал великий демон. Неужели Чёрное Пламя сошёл с ума? – Иллюзорные Слова недоверчиво прокомментировала после прочтения последнего отчёта.
Если бы Нулевое Крыло объединилось с ещё тремя или четырьмя сверхдержавами, вопрос был бы решён. Хотя гильдия потеряет значительную часть акций Города Каменного Леса, она всё равно сохранит долю прибыли города. Нулевое Крыло уже доказало свою силу различным сверхдержавам, и они не будут заходить слишком далеко в своих переговорах.
Однако Нулевое Крыло по-прежнему отказывалось обратиться даже к одной сверхдержаве, что привело к предварительному союзу между обделёнными гильдиями. Теперь у Нулевого Крыла не было никакой надежды сохранить какую-либо власть в Городе Каменного Леса.
– Похоже, эго Чёрного Пламени непропорционально выросло после его победы над Старлинком, – возмущённо сказал Багровые Врата. – Он не должен винить нас за то, что мы безжалостны, раз он хочет сохранить город для себя!
Багровые Врата предполагал, что Нулевое Крыло поспешит подписать контракты с различными сверхдержавами, прежде чем потерять великого демона Молфинса. Он планировал оставить гильдию в подвешенном состоянии на некоторое время, прежде чем представить цену за помощь Багрового Императора.
К сожалению, его терпение было напрасным.
Поскольку Нулевое Крыло отказалось действовать, у Багрового Императора не осталось иного выбора, кроме как участвовать в борьбе за Город Каменного Леса.
Двенадцать сверхдержав двигались к городу, и после включения Тайного Павильона Багровый Император не получил бы большого процента акций города…
Каждый высший эшелон сверхдержавы в Городе Белой Реки разделял чувства Багровых Ворот. Все они были в ярости из-за поведения Нулевого Крыла, почти склонные связаться с армиями своих гильдий и приказать своим войскам на полной скорости направиться в Город Каменного Леса.
* * *
Напротив, когда Юань Тесинь получил отчёт о передвижениях сверхдержав, он побледнел до болезненно-белого цвета.
Даже с членами Нулевого Крыла в Городе Каменного Леса было немногим более ста тысяч игроков, но большинство присутствующих членов Нулевого Крыла были обычными экспертами и элитными игроками. По сравнению с объединенной армией различных сверхдержав, насчитывающей пятьдесят тысяч экспертов, разница в силе двух сторон была огромной.
Тем не менее несмотря на их неминуемую гибель, Ши Фэн неторопливо чертил на земле магический массив. Он ничего не сделал, чтобы завербовать солдат NPC или вызвать некоторых экспертов Городка Серебряного Крыла…
– Дядя Юань, что нам делать? Лидер гильдии мобилизует всех экспертов, которых может, и даже отказался от некоторых операций гильдии, чтобы наши эксперты могли прибыть сюда как можно быстрее. Однако, даже с этими экспертами, я боюсь, что мы всё ещё не можем сравниться с боевой мощью наших врагов... – сказала Пурпурный Нефрит, нахмурившись, когда сообщила своему начальнику о последнем отчёте.
До сих пор в Городе Каменного Леса от Тайного Павильона работало немногим более шести тысяч экспертов, что было ничто по сравнению с объединенными силами сверхдержав. Что ещё хуже, силы Тайного Павильона были не такими качественными, как у их врагов…
– У нас нет другого выбора, кроме как сражаться, – сказал Юань Тесинь, покачав головой.
В этот момент Ши Фэн, наконец, сделал последний штрих, завершив свой магический массив.
Массив немедленно активировался, и ещё один магический массив, размером с сам Город Каменного Леса, появился над городом. Он светился серебристым светом, и содержащаяся в нём неистовая мана вызывала беспокойство у экспертов в городе.
Когда этот массив был завершён, непроглядная тьма, похожая на безлунную ночь, поглотила Лес Нежити.
Через пять секунд над городом появилась неуклонно растущий пространственный разлом. Ещё через три секунды разлом превратился в колоссальную чёрную дыру.
Чёрная дыра поглотила весь свет, и ни один игрок не мог ничего разглядеть внутри. Однако они могли чувствовать, как от этого явления исходит интенсивная аура. Как будто время и пространство замерли, все игроки в городе в шокированной тишине смотрели, как стометровая пятиэтажная башня падает в центр города…
– Что это такое? Как тёмная энергия может быть такой плотной?! – Юань Тесинь был поражён, не в силах оторвать глаз от башни, которая теперь украшала Город Каменного Леса.
Даже он изо всех сил пытался двигаться, находясь под влиянием ауры башни. Ему повезёт, если он продемонстрирует десять процентов своей боевой мощи; в таком состоянии даже обычный эксперт мог бы победить его.
– Её название – Тёмная Башня! – объявил Ши Фэн с довольной улыбкой. – Конечно, вы можете называть её иначе. Башня Смерти!
Ши Фэн был очень рад, что успешно призвал Тёмную Башню. Он только слышал о башне в прошлом; на самом деле он никогда её не видел и не испытывал.
Тёмное Семя было чрезвычайно редким в Божественном Домене, даже более редким, чем фрагментированные легендарные предметы. Поэтому Ши Фэн был весьма удивлён, когда Яркий Рассвет показал этот предмет.
Чтобы вызвать Тёмную Башню, игрокам сначала нужно было победить демона, вызванного Тёмным Семенем. Однако убить этого конкретного демона было легче сказать, чем сделать.
Игроки часто полагались на NPC, чтобы подавлять и побеждать этих призванных демонов во время предыдущей жизни Ши Фэна. Убить одного без такой помощи было чрезвычайно трудно.
Хотя участие NPC не повлияло бы на коэффициент выпадения чертежа Тёмной Башни, NPC не позволили бы чертежу существовать. Они конфисковали бы чертёж Тёмной Башни в тот момент, когда он появился; у игроков не было бы шанса заполучить этот предмет в свои руки.
Из-за этого Ши Фэн мог сосчитать количество сил, которые успешно вызвали Тёмную Башню, по пальцам одной руки. Более того, посторонним не разрешалось входить в башню или город, в котором находилась Тёмная Башня. Вход будет разрешён только союзным или подчинённым гильдиям.
В прошлом Ши Фэн был всего лишь лидером второклассной гильдии. Даже обычные сверхдержавы были недостижимы, не говоря уже о сверхдержавах высшего ранга. Они просто жили в разных мирах.
Следовательно, Ши Фэн никогда не ожидал, что сейчас призовет Темную Башню.
– У нас осталось не так много времени, лидер гильдии Чёрное Пламя. Армия союзных сверхдержав численностью пятьдесят тысяч человек прибудет менее чем через полчаса, – напомнил Юань Тесинь молодому человеку, когда увидел расслабленное выражение лица Ши Фэна.
С его точки зрения, Ши Фэн, казалось, не понимал, в какой опасности они сейчас находились.
Темная Башня могла быть мощной, но одного или двух оборонительных сооружений было бы недостаточно, чтобы остановить врага, с которым они собирались столкнуться.
– Они все здесь? – улыбка Ши Фэна прояснилась при этой новости. – В таком случае, давайте пойдём им навстречу.
– Навстречу? – Юань Тесинь был ошеломлён. Поспешно он спросил: – Не слишком ли это опасно? Даже при поддержке Города Каменного Леса остановить их будет трудно. Если мы потеряем наше преимущество в местности, мы будем рыбой на разделочной доске. Учитывая, как много они должны получить, они не будут сдерживаться.
– Давайте посмотрим, как они попытаются, – смеясь сказал Ши Фэн.
– Это... – само существование Ши Фэна сбивало с толку Юань Тесиня. Он не мог сказать, был ли воин невероятно уверен в себе или просто глуп.
– Всё в порядке. Я не возражаю пойти один, – предложил Ши Фэн, как только заметил колебания Юань Тесиня.
– Так не пойдёт! Тайный Павильон является одним из акционеров Города Каменного Леса. Раз уж Вы, лидер гильдии Чёрное Пламя, идёте, как я могу просто стоять и смотреть? Кроме того, если появится Тайный Павильон, эти сверхдержавы могут сдержаться из страха, сохраняя некоторое притворство, – сказал Юань Тесинь, качая головой, готовясь рискнуть своей жизнью вместе с Ши Фэном.
Он не думал, что встреча с различными сверхдержавами была совсем плохой идеей. Они ещё не добрались до Города Каменного Леса, так что у них может появиться возможность вступить в союз с несколькими из этих вторгшихся сверхдержав. Однако, если они подождут, пока прибудут армии и укрепят свой союз, Тайный Павильон и Нулевое Крыло потеряют всякую надежду удержать город.
После чего Ши Фэн и Юань Тесинь покинули Город Каменного Леса и направились к армиям различных сверхдержав, которые только что вошли в Лес Нежити.
На данный момент оба этих человека были хорошо известны в виртуальном игровом мире. Даже если члены различных сверхдержав не были знакомы с Нулевым Крылом, они слышали о Чёрном Пламени.
– Почему они здесь?
– Судя по всему, они пришли для переговоров.
– Наверное, ты прав. В конце концов, на нашей стороне пятьдесят тысяч экспертов высшего уровня. Как может недавно повышенный город гильдий остановить нас?
Силы различных сверхдержав были удивлены, увидев, как Ши Фэн и Юань Тесинь приблизились, обсуждая этот вопрос между собой.
– Что пытается сделать Чёрное Пламя? Он действительно хочет сейчас вести переговоры? – Иллюзорные Слова была поражена, увидев, как два знаменитых игрока вышли из-за деревьев.
Если они хотели вести переговоры, им следовало сделать это до того, как армии различных сверхдержав собрались. Теперь, когда эти сверхдержавы объединили свои силы, убедить кого-либо из них перейти на другую сторону было бы практически невозможно. В конце концов, теперь у них была инициатива.
– Ты ещё спрашиваешь? – Багровые Врата с усмешкой ответил. – Он, должно быть, понял, насколько ужасна эта армия, и понял, что он недостаточно силен, чтобы остановить нас. Он, вероятно, здесь, чтобы попытаться завербовать три или четыре сверхдержавы. Если ему это удастся, он, возможно, сможет удержать часть Города Каменного Леса.
Все присутствующие сверхдержавы разделяли одну и ту же мысль. Они не могли придумать никакой другой причины, по которой Ши Фэн решился бы на такой рискованный шаг.
Если бы они убили Ши Фэна здесь, они нанесли бы серьезный ментальный удар Нулевому Крылу в целом. Это также повысило бы моральный дух их членов, что облегчило бы захват Города Каменного Леса.
– Почему вы здесь, Чёрное Пламя?
– Если вы здесь для переговоров, я бы посоветовал вам развернуться. Конечно, мы отпустим вас в целости и сохранности, если вы послушно сдадите Город Каменного Леса. В конечном счёте, нам нужен только город, а не ваши жалкие жизни.
– Вот именно! Отдайте нам Город Каменного Леса, и мы позволим вам уйти живыми!
Высшие эшелоны сверхдержав насмехались над Ши Фэном и Юань Тесинем с игривым, уверенным отношением. Естественно, мысль о том, что они позволят членам Нулевого Крыла сбежать, если Ши Фэн передаст город, была не более чем шуткой. Каждый игрок в Божественном Домене уже слышал о провокации Нулевого Крыла. Если бы они не подавали пример гильдии-нарушителю, как бы они могли защитить свою репутацию?
– Сдать Город Каменного Леса? – Ши Фэн не мог удержаться от смеха. – Разве вы не слишком самонадеянны?
Все игроки замолчали, когда услышали комментарий Ши Фэна. Даже Юань Тесинь ошеломлённо уставился на Мечника, когда почувствовал, что его напряжение достигло пика.
Они были здесь не для того, чтобы вести переговоры о союзе?
Что происходит?
Он даже начал задаваться вопросом, понимает ли Ши Фэн их нынешнее затруднительное положение.
Они стояли перед армией из пятидесяти тысяч игроков, все из которых были экспертами среди экспертов. Если бы они работали вместе, убийство эксперта уровня монстра было бы детской забавой.
Волосы на голове Юань Тесиня начали подниматься дыбом только от того, что он был в центре внимания этих экспертов. Он даже не осмеливался представить, что произойдет, если они затеят драку с этими игроками.
Иллюзорные Слова, стоявшая среди объединенной армии, была так же в шоке.
Она и раньше видела много смелых людей, но это был первый раз, когда она встретила кого-то столь же смелого, как Ши Фэн. Он только что открыто спровоцировал двенадцать сверхдержав простым комментарием. Теперь его ждала только смерть.
– Этот парень что, дурак?
– Он действительно верит, что он непобедим? Он победил только Старлинк. Ему лучше не убегать, как только битва действительно начнется!
Когда ярость сверхдержав возросла, Ши Фэн щёлкнул пальцами.
В ответ Тёмная Башня Города Каменного Леса использовала свою тёмную энергию, чтобы проявить обширный Домен тьмы, который окутал Лес Нежити. Все игроки в пределах домена, как друзья, так и враги, почувствовали, как огромная тяжесть давит на их тела, теряя более половины боевой мощи…
Все запаниковали, когда резкое давление прокатилось по Лесу Нежити.
– Что происходит?
– Почему мои характеристики уменьшились? Так трудно двигаться!
– Что он сделал?
Заметив перемену, все сосредоточились на Ши Фэне в страхе и замешательстве.
Даже дурак понял бы, что Ши Фэн был ответственен за это, но собралось более пятидесяти тысяч игроков, легко заняв площадь в несколько тысяч метров. Даже крупномасштабное разрушительное заклинание четвёртого порядка не могло охватить такую большую площадь.
Однако слабый слой тёмного газа собрался не только вокруг них, но и покрыл весь Лес Нежити.
Обычные навыки домена лишь немного снижали основные атрибуты игроков, но подавление этого домена было экстремальным. Их движения были настолько вялыми, что они были еще менее подвижны, чем на первом порядке…
Высшие эшелоны различных сверхдержав наблюдали за человеком, ответственным за это, с мрачными выражениями лиц.
Если бы только их основные атрибуты были подавлены, они, возможно, смогли бы адаптироваться. Однако это была совершенно другая история, если бы этот домен также подавлял их телосложение.
Эксперты были настолько сильны благодаря своей быстрой реакции и экстраординарному пониманию, что давало им гораздо больший контроль над своими виртуальными телами, чем обычным игрокам. Однако теперь, когда их тела вернулись в своё первоначальное, смертное состояние, они потеряли свои преимущества.
Другими словами, они были так же сильны, как и обычные игроки, находясь в этом домене…
"Эта способность так же эффективна, как и предполагали слухи", – когда Ши Фэн почувствовал изменения в своём собственном теле, он не смог сдержать печального вздоха.
Как продвинутый чертёж, Темная Башня обладала двумя способностями.
Одной из таких способностей был Домен тьмы!
Домен тьмы не различал друзей и врагов, воздействуя на каждое существо в пределах его досягаемости, охватывая радиус в сто тысяч метров.
Домен заполняла неистовая тёмная энергия. Эта тёмная энергия не только повлияет на базовые свойства существ, но и повлияет на их скорость реакции, время нейронной реакции и пять чувств. Купаясь в этой Тёмной энергии, опытные игроки теряли бы все свои преимущества перед обычными игроками. Это было так же эффективно, как смертный приговор.
Именно поэтому игроки в прошлом называли Тёмную Башню Башней Смерти.
Глаза Юань Тесиня чуть не вылезли из орбит. Он был поражён даже больше, чем члены вторгшихся сверхдержав. Он следовал за Ши Фэном всё это время, так что прекрасно понимал, что сделал этот человек.
"Что это за сооружение? Как оно может быть таким мощным?" – Юань Тесинь не мог не обернуться, его взгляд остановился на Темной Башне вдалеке.
Хотя он и признавал, что Тёмная Башня была необычной, он не понимал, насколько по-настоящему ужасающей она может быть!
Тёмная Башня действительно могла бы выровнять игровое поле между опытными и обычными игроками. Обычные игроки, возможно, не понимают, насколько это было удивительно, но для различных сверхдержав это было разрушительно.
Во многом причиной огромной силы сверхдержав было их количество качественных экспертов, которые намного превосходили обычных игроков. Если исключить экспертов из уравнения, то различные сверхдержавы были просто богаче и крупнее, чем их обычные коллеги.
Способность Тёмной Башни позволила бы даже обычной силе противостоять сверхдержаве. Хотя у сверхдержав было больше членов, чем у обычных держав, им приходилось управлять гораздо большей территорией, и в результате они могли разместить только ограниченное количество игроков в каждой области, находящейся под их контролем. Был также тот факт, что в каждом месте были ограниченные ресурсы; даже если бы сверхдержава захотела, они не могли позволить себе отправить всех своих членов в одно место. Это негативно скажется на их развитии. Из-за этого действительно не было бы большой разницы между сверхдержавами и обычными силами, когда дело касалось чисел.
– Вы всё ещё хотите продолжать? – спросил Ши Фэн, небрежно окидывая взглядом игроков перед собой ни с радостью, ни с печалью. Как будто эта армия экспертов была не более чем травой на обочине дороги. Их было недостаточно, чтобы вызвать реакцию.
Перед Тёмной Башней эксперты третьего порядка и ниже были равны. Башня сильно подавит даже экспертов четвёртого порядка, значительно сократив разницу между ними и обычными игроками. Вот почему Тёмная Башня уступала только пиковым сооружениям.
Башня была бы квалифицирована как пиковое сооружение, если бы она отличала друга от врага. Более того, это было бы одно из самых мощных оборонительных сооружений в игре.
Когда взгляд Ши Фэна остановился на каждом из них, членов сверхдержав начал охватывать страх.
Возможность превратить пятьдесят тысяч экспертов в обычных смертных была просто неслыханной.
Однако различные высшие эшелоны власти быстро выступили вперёд, чтобы спасти ситуацию.
– Вы думаете, мы планировали полагаться только на наших экспертов, Чёрное Пламя?
– Вот именно! Вы могли бы подавить наших экспертов, но у нас есть больше, чем игроки, чтобы осадить Город Каменного Леса!
Если Старлинк мог использовать трёх мифических монстров и Темное Семя, почему сверхдержавы их калибра не смогли бы сделать что-нибудь такое же?
Даже если бы их опытные игроки потеряли свою силу, их гильдии все равно могли бы начать ужасающую атаку, если бы они работали вместе.
Однако эти угрозы были пустыми. По правде говоря, они потеряли всякое намерение атаковать город. Даже если бы они использовали всё, что было в их арсеналах, чтобы напасть на Город Каменного Леса, они заплатили бы высокую цену, чтобы захватить город, не имея возможности полагаться на своих экспертов. Никто из них не мог позволить себе такого исхода.
– Похоже, что пройдёт совсем немного времени, прежде чем в Божественном Домене появится ещё одна сверхдержава, – сказала Иллюзорные Слова, горько улыбнувшись безмятежному выражению лица Ши Фэна.
Признавая, что ни у одной из этих сверхдержав не было никакого желания предпринимать какие-либо действия, было ясно, что захватить Город Каменного Леса больше невозможно. Они просто пытались спасти то немногое, что у них осталось от гордости, надеясь получить небольшую прибыль от Нулевого Крыла с помощью запугивания.
Теперь, когда Нулевое Крыло удерживало Город Каменного Леса, было гарантировано, что оно очень скоро станет сверхдержавой.
Багровый Император на протяжении нескольких десятилетий стремился стать супер-первоклассной гильдией. Нулевое Крыло, однако, было на грани того, чтобы стать одной из них всего через пару месяцев, и этот успех был исключительно благодаря Ши Фэну…
– Подумать только, Город Каменного Леса обладает такой способностью. Неудивительно, что он осмелился приблизиться к нам, – даже Багровые Врата смотрел на Ши Фэна с завистью и восхищением. У него пропало всякое желание опровергать Иллюзорные Слова. В конце концов, она говорила только правду.
Условия для того, чтобы стать сверхдержавой, были не такими суровыми, как те, которые требовались от супер-первоклассной гильдии. Как только сверхдержава обладала достаточной финансовой мощью и экспертами, она могла расти как сверхдержава. Что касается полного наследия, то это было не очень важно.
Теперь, если Нулевое Крыло предложит часть преимуществ Города Каменного Леса, различные сверхдержавы уйдут, и гильдия сохранит акции города. Естественно, город будет приносить поразительную прибыль с выгодами, которые он может предложить, и, основываясь на силе и потенциале, которые продемонстрировало Нулевое Крыло, он привлечет множество могущественных корпораций, заинтересованных в инвестировании в гильдию. Нулевое Крыло легко выполнило бы финансовые требования, чтобы стать сверхдержавой.
Конечно, это могло бы собрать достаточно экспертов с деньгами.
Однако, когда Багровые Врата замолчал, Ши Фэн снова вышел на сцену.
– Поскольку вы всё ещё отказываетесь уходить, вы можете остаться здесь навсегда! – сказал Ши Фэн, показывая Кристалл Семи Светил, активирующий вторую способность Тёмной Башни.
Призрак Бога-Демона!
Кристалл Семи Светил немедленно превратился в пыль, и под ногами Ши Фэна образовался гигантский магический массив. Массив выпустил бесконечный поток темной энергии, которая окутала Ши Фэна.
Через короткое мгновение из чёрного дыма появился десятиметровый гигант. На нём была чёрная как смоль броня, и два ледяных голубых пламени мерцали сквозь щель в шлеме гиганта. Ужасающая аура гиганта окутывала всё вокруг смертью и холодом.
Хотя Бог-Демон, в которого превратился Ши Фэн, был всего десяти метров ростом, что далеко не соответствовало размерам величайшего лорда и мифических монстров, все ахнули, когда увидели его новую форму.
Аура, которую излучал Ши Фэн, была слишком мощной. Если аура обычного мифического монстра была морской водой, то аура Ши Фэна была сталью.
Большинство экспертов в армии сверхдержав не могли даже пошевелиться, когда аура Ши Фэна омыла их. Для них Мечник ощущался Древним Богом, который только что ступил в мир смертных. Они были напуганы и охвачены благоговейным страхом. Никто из них даже не осмеливался подумать о том, чтобы сопротивляться этому человеку.
– Как это возможно?
Когда высшие эшелоны различных сверхдержав приняли новую форму Ши Фэна, который вырисовывался как воплощение Древнего Бога, они почувствовали больше, чем просто беспрецедентное давление; они также ощутили, что их жизненные рейтинги подавлены. Даже монстры архаичного вида не излучали такого сильного давления. Эти высшие эшелоны чувствовали себя так, как будто человек перед ними был вовсе не игроком, а истинным Богом.
"Четвёртый порядок?! Сколько же карт он спрятал?!" – Юань Тесинь был совершенно ошеломлён, когда увидел новую форму Ши Фэна. На мгновение ему даже показалось, что ему мерещится.
Хотя Домен тьмы, который активировал Ши Фэн, был ужасен, он был незначителен по сравнению с этой способностью.
После всего, что было сказано и сделано, в Божественном Домене кто сильнее, тот и прав.
Возьмём, к примеру, великого демона Молфинса. Различные сверхдержавы даже не осмеливались ступить в Лес Нежити из-за присутствия великого демона, но даже после того, как они были поглощены Доменом тьмы, они оставались непреклонными в том, чтобы захватить Город Каменного Леса.
Однако теперь, когда Ши Фэн превратился в существо четвёртого порядка, он представлял ещё большую угрозу для этих сверхдержав, чем великий демон Молфинс.
К этому этапу игры опытные игроки поняли, насколько пугающей была система порядков. Даже на одном и том же уровне разница в один порядок приводила к значительному увеличению боевой мощи, не говоря уже о разнице в два порядка. Разрыв между их боевыми способностями теперь был подобен разнице между небом и землёй.
Более того, чем лучше опытный игрок был знаком со своим телом второго порядка, тем острее он понимал силу порядков. Это уже не было вопросом основных атрибутов, а необычайным повышением физической формы игроков. Даже если два игрока имели одинаковые основные атрибуты и боевые стандарты, игрок второго порядка мог легко победить игрока первого порядка.
Естественно, чем выше порядок, тем больше будет повышение физической формы.
Прямо сейчас Ши Фэн был настоящим игроком четвёртого порядка. Его телосложение достигло невообразимого уровня. Даже если бы его основные атрибуты были не выше, чем у остальных этих игроков, он, вероятно, мог бы убить эксперта области домена, как если бы он забивал беспомощных овец. Кроме того, Ши Фэн обладал основными атрибутами игрока четвёртого порядка…
Обычным игрокам трансформация Ши Фэна может показаться не такой уж большой. Различные сверхдержавы уже убили многих мифических монстров четвёртого порядка к настоящему времени. Насколько сложно было бы убить игрока четвёртого порядка?
Однако члены этих сверхдержав лучше всех знали, что мифический монстр был милым по сравнению с игроком четвёртого порядка.
В отличие от монстров, игроки могли использовать весь потенциал своей силы. Некоторые игроки могли даже превзойти свои возможности в бою. Игроки также обладали большим количеством навыков, и, самое главное, они знали, как сражаться с другими игроками. Они не давали своим противникам времени подготовиться, сводя на нет атаки, как только у них появлялась такая возможность.
– Четвёртый порядок! Как у Нулевого Крыла может быть такой фундамент? – глаза Багровых Врат чуть не вылезли из орбит, когда он издалека уставился на Ши Фэна.
Разница в один порядок приводила к такому огромному разрыву в боевой мощи. Теперь, когда у Ши Фэна было преимущество в два порядка, он был практически непобедим. Он мог убить игроков второго порядка так же легко, как наступить на муравьёв.
– На этот раз ты победил, Чёрное Пламя! Мы отступим!
Высшие эшелоны сверхдержав поняли, что у них нет надежды захватить Город Каменного Леса после того, как они увидели трансформацию Ши Фэна. Отступление было их единственным оставшимся вариантом.
– Я давал вам шанс уйти, но вы отказались. Почему я должен позволить вам уйти сейчас? – спросил Ши Фэн, делая шаг вперёд, и его массивное тело мгновенно появилось в тридцати метрах от того места, где он ранее стоял. Затем он бросился в объединенную армию.
– Не испытывайте судьбу, Чёрное Пламя! Хотя мы Вам не ровня, мы также способны отправлять мифических бойцов четвёртого порядка! Если мы сосредоточимся на нападении на Город Каменного Леса, ни один из нас не выиграет!
– Вот именно! Более того, Вы действительно хотите, чтобы наши гильдии стали Вашими врагами?
Жажда крови Ши Фэна привела в ярость высшие эшелоны различных сверхдержав.
Они были повелителями в Божественном Домене. Хотя боевая мощь Ши Фэна четвёртого порядка была устрашающей, это был только вопрос времени, когда они получат своих собственных игроков четвёртого порядка. Ши Фэн мог лишь на короткое время сохранить своё высокомерие.
Они уже выражали большое уважение к Нулевому Крылу своей готовностью уйти.
Тем не менее у Ши Фэна не было чувства приличия, и он хотел убить их!
– Ну и что, если я это сделаю? – сказал Ши Фэн, усмехаясь и увеличивая скорость.
Он бы испугался гнева различных сверхдержав, если бы не приобрёл Тёмную Башню для Города Каменного Леса. Это правда, что со временем эти сверхдержавы найдут больше сокровищ и станут сильнее.
Однако, благодаря защите Тёмной Башни, никакая сила не могла угрожать городу Ши Фэна до того, как игроки достигнут сотого уровня, а редкие ресурсы Божественного Домена были ограничены. Конкуренция за эти ресурсы будет только усиливаться. Это был только вопрос времени, когда Нулевому Крылу придётся столкнуться с этими сверхдержавами. Поскольку различные сверхдержавы рано или поздно станут врагами его гильдии, он мог бы с таким же успехом убить некоторых из их членов сейчас, ослабив своих врагов и укрепив свою гильдию!
– Чёрное Пламя! Ты ищешь смерти!
Высшие эшелоны сверхдержав немедленно извлекли плоды труда своей гильдии, раскрывая одного мифического бойца за другим. Эти мифические бойцы четвёртого порядка были либо вызванными существами, либо пришли в виде инструментов, подобных Боевым марионеткам.
Через несколько мгновений на поле боя вышло пятнадцать мифических бойцов.
Силы такого масштаба было бы достаточно, чтобы запугать любую сверхдержаву. Можно было легко захватить городок гильдии всего с пятью или шестью из этих мифических бойцов, но теперь эти сверхдержавы работали вместе, чтобы собрать силы из пятнадцати человек. Даже уничтожение развитого базового города сверхдержавы не представляло бы большой проблемы с такой силой.
Из пятнадцати мифических бойцов шестеро двинулись, чтобы окружить Ши Фэна, в то время как остальные девять бросились в сторону Города Каменного Леса.
Члены Нулевого Крыла и Тайного Павильона в городе побледнели, наблюдая, как эти существа бегут к ним.
Трёх мифических монстров было достаточно, чтобы потрясти защитный магический массив Города Каменного Леса, но теперь девять существ с аналогичной боевой мощью направлялись в их сторону…
– Чёрное Пламя, ты заплатишь за свою глупость!
Высшие эшелоны различных сверхдержав ухмылялись, управляя своими мифическими монстрами, чтобы на полной скорости атаковать Город Каменного Леса.
– Вы так в этом уверены? – спросил Ши Фэн, замахиваясь мечом на девять мифических бойцов, прежде чем они смогли разделиться, чтобы атаковать независимо.
Теневой клинок!
Девять призрачных клинков столкнулись с мифическими бойцами, легко рассекая их, прежде чем существа пролетели по воздуху и врезались в землю на некотором расстоянии.
– Как это возможно?
Члены сверхдержав в шоке разинули рты.
Это были мифические бойцы, и Ши Фэн так легко победил девятерых из них. Несмотря на то, как сильно они хотели, чтобы сцена была иллюзией, у них не было другого выбора, кроме как признать правду перед собой.
После устранения угрозы Городу Каменного Леса Ши Фэн повернулся и замахнулся мечом на шестерых оставшихся мифических бойцов.
Трансмиграция Мечей!
На этот раз двое из шести мифических бойцов, которых бросили, получили тяжёлые ранения, и их боевая мощь резко упала…
Хотя обмен был коротким, все понимали, что пятнадцать мифических бойцов не могли сравниться с Ши Фэном. Они даже не могли пройти мимо Мечника, не говоря уже о том, чтобы уничтожить Город Каменного Леса!
Они сильно недооценили боевую мощь Ши Фэна!
Каждый игрок был в шоке и ужасе после того, как увидел, как Ши Фэн играется с пятнадцатью мифическими бойцами, как будто они были младенцами.
Хотя они знали, что игрок четвёртого порядка будет более могущественным, чем мифический монстр, они не ожидали, что Ши Фэн будет таким сильным.
По логике вещей, боевая мощь игрока четвёртого порядка должна быть лишь немного больше, чем у мифического монстра. Как только они достигли стандарта четвёртого порядка, боевая мощь монстров поднималась на новый уровень. Включая преимущество природных атрибутов монстров, игрокам четвёртого порядка того же уровня должно быть трудно противостоять трем или четырем мифическим монстрам одновременно.
Тем не менее Ши Фэн подавил пятнадцать мифических бойцов практически без усилий. Это было просто невероятно!
Конечно, Ши Фэн не был особенно удивлён. Активация Призрака Бога-Демона стоила Кристалла Семи Светил. Более того, его пользователь мог активировать навык только один раз в день, и это длилось всего четыре коротких часа. В течение этого времени навык принудительно поднимет целевого игрока на два порядка до максимального пикового ранга четвёртого порядка. Навык также повышал жизненный рейтинг игрока до максимального уровня Древнего Демона.
Из-за нормального порядка и жизненного рейтинга Ши Фэна, Призрак Бога-Демона мог поднять его только до четвёртого порядка высокого ранга, что всё ещё было далеко от максимума навыка. Обычно только игроки третьего порядка могли полностью раскрыть потенциал навыка.
Несмотря на это, боевой мощи игрока четвёртого порядка было более чем достаточно, чтобы уничтожить пятнадцать мифических бойцов.
Божественный Домен был запущен не так давно, и игроки ещё не достигли третьего порядка, поэтому они понятия не имели, что происходило на этом порядке и за его пределами.
Игроки четвёртого порядка всё ещё считались пиковыми экспертами даже через десять лет после запуска Божественного Домена. В рядах обычных второклассных гильдиях даже не было игроков четвёртого порядка, а в первоклассных гильдиях игроки четвёртого порядка были высшими эшелонами, которым было поручено защищать нейтральные городки гильдии.
Как только игроки достигнут четвёртого порядка, их боевая мощь претерпит качественную трансформацию с каждым незначительным порогом, который они пересекут. Это было похоже на разницу между обычными монстрами и Древними Демонами.
Хотя эти сверхдержавы вызвали довольно много бойцов четвёртого порядка, все пятнадцать из них были более низкого ранга.
Они даже не были среднего ранга четвёртого порядка. Как они должны были победить игрока высшего ранга четвёртого порядка?
Чисто сравнивая боевую мощь, Ши Фэн был лишь немного слабее Молфинса, когда великий демон был на пике своей силы. Следовательно, убийство пятнадцати бойцов четвёртого порядка более низкого ранга не было проблемой для Ши Фэна.
Из-за ограниченной продолжительности действия навыка Ши Фэн не планировал затягивать этот бой. Он немедленно и яростно атаковал одного из призванных мифических монстров. С огромной разницей между их боевой мощью мифический монстр был совершенно бессилен против Ши Фэна, и каждая из атак Мечника уничтожала видимую часть здоровья монстра.
Здоровье мифического монстра упало на двадцать процентов через несколько секунд. С такой скоростью Ши Фэн покончил бы с ним меньше чем за минуту.
– Подъём Нулевого Крыла теперь гарантирован, – уныло вздохнула Иллюзорные Слова, с безопасного расстояния наблюдая, как мифический монстр быстро теряет здоровье.
Пятнадцать мифических бойцов!
Столкновение с такой силой было бы катастрофой для любой сверхдержавы, но они даже не могли представлять угрозу для Ши Фэна.
Теперь стало ясно, что захватить Город Каменного Леса невозможно ни для одной сверхдержавы.
С городом под своим контролем у Нулевого Крыла не возникло бы проблем с получением ресурсов или средств для его развития.
Если бы Багровый Император не был таким жадным и провёл переговоры с Нулевым Крылом до смерти Молфинса, он, возможно, не получил бы акции Города Каменного Леса, но мог бы получить некоторые скидки и магазины в городе. К сожалению, гильдии придётся уйти с пустыми руками.
Напротив, силы, которые установили тесные отношения с Нулевым Крылом, были действительно благословенны, особенно Несгибаемый Дух. С помощью Города Каменного Леса Несгибаемый Дух мог бы стоять на той же сцене, что и Старлинк в Империи Тёмной Ночи в будущем.
– Отступаем! Всем немедленно отступить!
Когда один из мифических монстров был так близок к смерти, высшие эшелоны сверхдержав поспешно приказали отступить. Если даже у их мифических бойцов не было шансов против этого чудовищного Мечника, у их игроков и подавно.
Ши Фэн всё ещё был занят пятнадцатью мифическими бойцами. Если бы они подождали, пока эти существа не умрут, они потеряли бы свой шанс спастись.
Как только высшие эшелоны отдали команду, армия из пятидесяти тысяч экспертов рассредоточилась и побежала к выходу из Леса Нежити.
– Они, наконец, отступают, – Юань Тесинь вздохнул с облегчением, наблюдая, как бегут вторгшиеся игроки.
Хотя он понимал, что эти сверхдержавы потеряли всякую надежду захватить Город Каменного Леса в тот момент, когда Ши Фэн доказал, что способен в одиночку подавить пятнадцать мифических бойцов, он не мог справиться со своим шоком, наблюдая, как пятьдесят тысяч пиковых экспертов спасают свои жизни.
– Не думайте, что вам так легко удастся сбежать! – заметив убегающих игроков, Ши Фэн мощным ударом отбросил мифических бойцов вокруг себя, прежде чем броситься на убегающую армию.
Мифические бойцы могут быть могущественными, но даже им потребуется довольно много времени, чтобы уничтожить защитные магические массивы Города Каменного Леса. Более того, эти мифические бойцы были вызваны с помощью расходных материалов. Они были всё равно что потеряны. Даже если он убьёт их, вторгшиеся сверхдержавы не пострадают больше, чем они уже пострадали. Более того, эти мифические существа не роняли никаких предметов, когда умирали.
Но армия игроков – это совсем другое дело. Даже в пределах своих сверхдержав эти игроки были экспертами среди экспертов. Оскорбительные сверхдержавы сильно пострадали бы, если бы эти эксперты умерли.
Поскольку различные сверхдержавы уже однажды объединились, чтобы напасть на Город Каменного Леса, не было никакой гарантии, что они не сделают этого снова. Естественно, ему нужно было преподать им болезненный урок, чтобы убедиться, что они не причинят неприятностей в будущем.
– Чёрное Пламя! Ты действительно хочешь стать нашим врагом?!
Высшие эшелоны сверхдержав запаниковали, увидев, как Ши Фэн бросился к ним. Они начали раскрывать одну карту за другой, активируя магические массивы подавления и защиты, чтобы замедлить Ши Фэна. Некоторые даже использовали атакующие магические свитки четвёртого порядка против приближающегося Мечника.
– Ну и что, если так? – Ши Фэн ответил с усмешкой, не выказывая намерения останавливаться.
Были ли это магические массивы или атакующие заклинания четвёртого порядка, все они были бесполезны против Ши Фэна. Нынешние игроки просто не могли надеяться бороться с существованием высокого ранга четвёртого порядка.
Ши Фэн размахивал своими мечами, несколькими ударами противодействуя магическим массивам и входящим заклинаниям. Затем он направился к убегающей массе игроков, безжалостно убивая всех на своем пути.
Даже на своем пике эти опытные игроки не могли сравниться с Ши Фэном, но подавленные Тёмной Башней, они были совершенно бессильны.
– Сумасшедший!
– Сумасшедший?! Он практически воплощение дьявола!
– Он определённо пожалеет об этом!
Эксперты сверхдержав пришли в ужас, наблюдая, как Ши Фэн убивает их союзников. Они не могли поверить, что этот игрок действительно осмелился атаковать так много сверхдержав одновременно.
Даже Тайный Павильон не был бы таким смелым…
С другой стороны, члены Нулевого Крыла в Города Каменного Леса почувствовали, что их волнение и радость достигли переломного момента. Почтение к лидеру гильдии переполняло их, и их гордость как членов Нулевого Крыла достигла новых высот.
– Все приветствуйте лидера гильдии!
– Наш лидер гильдии непобедим!
Один человек подавил пятнадцать мифических бойцов!
Один человек заставил пятьдесят тысяч экспертов бежать, спасая свои жизни!
Кто ещё в Божественном Домене мог бы совершить такой впечатляющий подвиг?
Империя Тёмной Ночи, Город Тёмной Ночи.
Крики продавцов заполнили деловой район. Практически каждый предмет, выставленный на продажу, был изысканного качества. Многие продавцы продавали оружие и экипировку ранга чистого золота шестидесятого и более уровней, Книги навыков второго порядка и мощные мастер-зелья. Игроки, которые впервые посетили город, были загипнотизированы всеми драгоценными предметами, выставленными на продажу.
– Город Тёмной Ночи потрясающий, большой брат Обезьяна! Так много сокровищ выставлено на продажу! Многие продавцы даже продают широкий ассортимент супер-редких Книг навыков второго порядка! Нам повезёт, если мы найдём хоть одну из этих книг в Городе Призрачной Скалы! – женщина-Элементалистка пятьдесят пятого уровня по имени Яркий Лист выразила своё удивление и радость, глядя на различные прилавки, где торговали книгами для занятий магией.
В Божественном Домене магическими классами было легче управлять, чем классами ближнего боя. Заклинания, которыми они владели, влияли на большую часть их боевой мощи. По сравнению с этим, классы ближнего боя не так сильно зависели от своих навыков.
– Это вполне естественно. Это имперская столица Империи Тёмной Ночи, и город посещает большое количество экспертов. Естественно, у этого города больше ресурсов, чем у нашего города. Имея достаточное количество монет и Магических кристаллов, ты даже можешь купить оружие и экипировку ранга тёмного золота шестьдесят пятого уровня. Просто нет никакого сравнения между Городом Тёмной Ночи и обычным городом NPC, – ответил, посмеиваясь, Подметающая Обезьяна, Рыцарь-Хранитель шестьдесят второго уровня с серебряным щитом.
– Здесь можно купить даже тёмно-золотое оружие шестьдесят пятого уровня? – потрясённо пробормотала Яркий Лист.
Хотя многие игроки уже превысили шестидесятый уровень, коэффициенты выпадения с монстров были значительно ниже после пятидесятого уровня из-за настроек Божественного Домена. В результате оружие и экипировка выше пятидесятого уровня были крайне редки, особенно мифрилового ранга и выше. Теперь такое высококачественное снаряжение было символом статуса для опытных и богатых игроков.
Большинство обычных игроков будут ограничены бронзовым и таинственным железным снаряжением после пятидесятого уровня. Возьмём, к примеру, Яркий Лист. Она имела только полный набор мифрилового снаряжения пятьдесят пятого уровня из-за своего низкого уровня, и всё равно ей пришлось потратить много денег, чтобы собрать весь комплект.
Она даже представить себе не могла, как можно использовать тёмно-золотое оружие и экипировку шестьдесят пятого уровня.
– Конечно. Однако тебе понадобятся прочные отношения с большой гильдией, чтобы получить доступ к этим предметам, – ответил Обезьяна. С гордостью он продолжил: – Наша команда авантюристов Орлиный Глаз – хорошо известная команда авантюристов в Городе Тёмной Ночи, и у нас есть связи с несколькими первоклассными и второклассными гильдиями. Теперь, когда ты являешься членом нашей команды авантюристов, Лист, ты можешь заполучить в свои руки один или два из этих предметов, если накопить достаточно монет и Магических кристаллов. Более того, ты можешь сказать любому игроку гильдии, с которым у тебя возникли проблемы в полях, что ты из Орлиного Глаза, и даже первоклассные игроки гильдии отступят из уважения.
Внезапно на улице поднялась суматоха. Игроки расступились, открывая просторный путь, когда мимо проносились игроки на маунтах. Никто не осмеливался встать на пути этой группы. Все они вели себя так, словно наблюдали за королевской процессией.
– Эти люди осмеливаются ездить здесь на своих маунтах? – Яркий Лист была поражена, наблюдая, как эти игроки несутся по улице верхом на своих маунтах.
По дороге сюда Подметающая Обезьяна постоянно напоминал ей, что игрокам запрещено использовать своих маунтов в Городе Тёмной Ночи, и, как он и сказал, до сих пор она не видела ни одного маунта в городских стенах.
Однако сейчас такая большая группа прогремела по деловому району на своих маунтах…
– Они являются исключением, – сказал Подметающая Обезьяна, в его словах сквозил страх, когда он наблюдал, как группа наездников продолжает двигаться по улице.
– Почему? – спросила Яркий Лист.
– Они члены Старлинка, повелители этого города. Даже такие супер-первоклассные гильдии, как Багровый Император и Несгибаемый Дух, не могут сравниться со Старлинком, – с благоговением сказал Обезьяна. – Хотя, даже члены Старлинка обычно гуляют по городу, это первый раз, когда я вижу так много людей на маунтах.
– Старлинк? Неужели гильдия действительно настолько могущественна? – Яркий Лист не могла сдержать укол ревности, когда смотрела на исчезающие спины членов Старлинка.
Другие игроки, новички в Городе Тёмной Ночи, чувствовали то же самое, наблюдая, как проходят участники Старлинка. Некоторые даже подумывали о вступлении в гильдию.
– Старлинк настолько силён. Гильдия-король в Городе Тёмной Ночи! – Подметающая Обезьяна подтвердил.
Однако Рейнджер шестьдесят пятого уровня в маске бросил на Рыцаря-Хранителя презрительный взгляд, когда увидел пылающее возбуждение Подметающей Обезьяны.
– Король? Может быть, это было в прошлом, – сказал Рейнджер шестьдесят пятого уровня, усмехнувшись. – Эти игроки так спешат, потому что Нулевое Крыло успешно защитило Город Каменного Леса. Статус Старлинка в Древней Стране Нежити оказался под угрозой. Я сомневаюсь, что пройдёт много времени, прежде чем Город Каменного Леса заменит крепость Старлинка в качестве самого популярного места на нейтральной карте.
– Заменить Старлинк? Как это... возможно... – Обезьяна инстинктивно попытался упрекнуть Рейнджера в маске и высмеять человека за его невежество, но когда он увидел логотип чёрного тигра на плаще Рейнджера, он захлопнул челюсти. Команда авантюристов Злого Тигра?
В Империи Тёмной Ночи было бесчисленное множество команд авантюристов, которые в каждый момент времени поднимались и опускались. Команда авантюристов Злого Тигра, однако, выжила в Империи Тёмной Ночи с момента запуска Божественного Домена. Это также была публично признанная команда авантюристов третьего ранга империи. Даже лидеры первоклассных гильдий относились к их членам с уважением. Команда авантюристов Злого Тигра была на несколько лиг выше команды авантюристов Орлиного Глаза.
– Достаточно скоро вы узнаете, возможно это или нет, но я бы посоветовал вам начать готовиться. В Империи Тёмной Ночи грядут серьёзные перемены, – сказал Рейнджер в маске, взглянув на Подметающую Обезьяну и Яркий Лист. Он отвернулся от этих двоих и продолжил свой путь.
– Большой брат Обезьяна, он говорит правду? – спросила Яркая Лист, заметив, как Подметающая Обезьяна с благоговением наблюдает за Рейнджером в маске.
– Злой Тигр – это пиковая команда авантюристов. Ходят слухи, что довольно много первоклассных гильдий протянули оливковые ветви команде. Многие члены Злого Тигра также знакомы с игроками из первоклассных гильдий, поэтому их информационная сеть намного лучше нашей. Я подозреваю, что он говорил правду, – сказал Подметающая Обезьяна, наблюдая за удаляющейся фигурой Рейнджера в маске.
– Нулевое Крыло? Что это за гильдия, большой брат Обезьяна? Если она действительно способна заставить Старлинк так бояться, может ли это также быть супер-первоклассная гильдия? – с любопытством спросила Яркий Лист.
Она была совершенно несведуща в виртуальном игровом мире. Она присоединилась к этому миру только из любопытства с тех пор, как Божественный Домен стали такими популярными. В тот момент, когда она присоединилась к Божественному Домену, она поняла, что пути назад нет.
– Это... – неуверенно произнес Обезьяна.– Я помню, что Нулевое Крыло – это новая гильдия, достаточно сильная, чтобы соперничать с первоклассными гильдиями.
– Новая гильдия? Означает ли это, что у нас есть шанс присоединиться к ней?! – спросила Яркий Лист.
– Может быть... – Подметающая Обезьяна повернулся к Яркому Листу, потеряв дар речи.
Он пошёл на многое, чтобы завербовать Яркий Лист в команду авантюристов Орлиный Глаз, и теперь она была заинтересована присоединиться к Нулевому Крылу!
* * *
В то время как игроки Города Тёмной Ночи обсуждали предыдущие волнения и последние новости, Резиденции различных крупных гильдий в империи погрузились в полный хаос.
Не так давно они узнали, что Нулевое Крыло разгромило объединённую армию различных сверхдержав, убив более десяти тысяч экспертов и укрепив свои позиции в Городе Каменного Леса!
Королевство Звёзд и Луны, Город Звёзд и Луны.
Одна команда за другой появлялась в Зале Телепортации, все они состояли из экспертов шестьдесят пятого уровня или выше. Даже самый слабый предмет снаряжения у этих экспертов был мифрилового ранга шестидесятого уровня. Однако эти игроки не задерживались в Зале Телепортации Города Звёзд и Луны, быстро перемещаясь на другие платформы и телепортируясь в другие города королевства.
При внимательном наблюдении можно было бы распознать в этих игроках членов команды авантюристов. Многие были даже из известных команд авантюристов.
Другие игроки в Зале Телепортации были ошеломлены. Они не понимали, почему так много команд авантюристов из других королевств и империй посещали Королевство Звёзд и Луны.
В то время как игроки Города Звёзд и Луны задавались вопросом о странном потоке игроков команды авантюристов, человек шестьдесят седьмого уровня сидел в VIP-комнате на верхнем этаже в одном из продвинутых ресторанов Зала Телепортации. Он спокойно воспринял всё это, в его взгляде были зависть и печаль.
Если бы игроки города увидели этого человека, они, скорее всего, были бы ошеломлены.
Он был не кем иным, как Галактикой Прошлого, лидером гильдии Звёздного Альянса. К этому моменту Звёздный Альянс стал Королём Города Звёзд и Луны.
– После завершения этой битвы, вероятно, никому не удастся надавить на Нулевое Крыло в Королевстве Звёзд и Луны, – завистливо посетовал Галактика Прошлого, наблюдая, как многочисленные команды телепортируются в Зал Телепортации и выходят из него.
Ши Фэн недавно разгромил объединенную армию различных сверхдержав, и новости о его победе ещё не достигли широких слоёв населения Королевства Звёзд и Луны. Однако, как одна из подчинённых Тайному Павильону первоклассных гильдий, Звёздный Альянс узнал об исходе почти сразу же после окончания битвы.
Он, конечно, не ожидал такого исхода.
Галактика Прошлого действительно не думал, что Нулевое Крыло сможет противостоять такой силе.
Каменный Город Леса Нулевого Крыла был сродни алмазной шахте. Беспокойной гильдии больше никогда не придется волноваться о необходимости в средствах. С доходами города Нулевое Крыло могло легко поддерживать свой нынешний уровень развития, что означало, что оно решило свою единственную слабость в Королевстве Звёзд и Луны. Отныне даже различным сверхдержавам будет чрезвычайно трудно оказывать давление на гильдию в её собственном королевстве. Более того, это не принесло бы им большой пользы. В этот момент ему было бы трудно найти сверхдержаву, которая была бы готова пойти на такую сделку.
Первоклассные гильдии, такие как Звёздный Альянс, мечтали о достижении такой власти, но теперь эта мечта была осуществлена новой гильдией, созданной только после запуска Божественного Домена.
Никто не мог себе представить, что Нулевое Крыло нанесёт ответный удар, как только Старлинк попытается помешать развитию гильдии в Королевстве Звёзд и Луны и этот удар окажется жестоким и успешным. Крепость Старлинка в Древней Стране Нежити была по сути разрушена…
– Даже если это так, лидер гильдии, у Нулевого Крыла сейчас будет больше проблем, с которыми придётся иметь дело. Честно говоря, Старлинк не воспринимал Нулевое Крыло всерьёз, но теперь, когда на его пути стоит Город Каменного Леса, Старлинк будет рассматривать Нулевое Крыло как заклятого врага. Более того, на этот раз Нулевое Крыло спровоцировало более чем горстку сверхдержав. Я полагаю, что гильдии будет труднее продвигаться вперёд, чем ожидалось, – сказала Пурпурный Нефрит.
Галактика Прошлого не пытался опровергнуть логику Пурпурного Нефрита.
По его мнению, возмездие Нулевого Крыла за издевательства Старлинка было великолепно осуществлено. Ещё до того, как Нулевое Крыло приняло меры, две гильдии отбросили все претензии. Усиление их ненависти друг к другу не сильно изменило бы ситуацию. Однако то, что Нулевое Крыло уничтожило объединенные силы сверхдержав, ещё аукнется.
Эти сверхдержавы могли быть беспомощны против Города Каменного Леса и Нулевого Крыла, но Лес Нежити был небольшой частью Бездонной Пропасти. В региональном подземелье режима Бога были и другие области, и для изучения этих областей потребуются особенно мощные эксперты.
Различные сверхдержавы имели как более сильных, так и более опытных специалистов, чем Нулевое Крыло. Как только члены Нулевого Крыла покинут лес, их ждёт ужасная смерть.
* * *
В то время как различные державы королевства обсуждали победу Нулевого Крыла, команды авантюристов столпились у входа в Резиденцию гильдии в Городе Белой Реки. Просто вход и выход из Резиденции превратился в борьбу для членов Нулевого Крыла.
Водяная Роза, которая отвечала за набор в гильдию, была ошеломлена. Она и раньше наблюдала, как многие опытные игроки подавали заявки на членство, но никогда не видела, чтобы столько игроков подавали заявки сразу.
По приблизительной оценке, было подсчитано более десяти тысяч кандидатов-экспертов…
Более того, довольно многие из этих экспертов находились в полушаге от области микровосприятия, а некоторые даже были экспертами области микровосприятия. Гильдия никогда раньше не сталкивалась с подобным.
Эксперты в полушаге от области микровосприятия, как правило, служили основными руководителями команд в первоклассных гильдиях. Большинство экспертов области микровосприятия были немедленно повышены, став высшим руководством в первоклассной гильдии.
Даже Водяная Роза была всего лишь экспертом области микровосприятия.
Однако, несмотря на то, что они знали, что в лучшем случае начнут как элитный член, так много экспертов области микровосприятия были непреклонны в отношении присоединения к Нулевому Крылу…
– Какую магию ты использовал, лидер гильдии? – взволнованно спросила Водяная Роза, связавшись с Ши Фэном. – Более трёхсот известных и двадцати пиковых команд авантюристов подали заявки на вступление в гильдию. По приблизительной оценке, более двухсот экспертов в полушаге от области микровосприятия и пятнадцати экспертов области микровосприятия также подали заявки...
В Нулевом Крыле в общей сложности не было даже пятнадцати экспертов области микровосприятия. Тем не менее у гильдии было гораздо больше, чем у её первоклассных конкурентов. Приняв этих пятнадцать экспертов области микровосприятия в лоно, Нулевое Крыло может удвоить своё общее количество.
Если бы это удалось сделать, ни у одной обычной первоклассной гильдии не было бы шансов против Нулевого Крыла. Только несколько первоклассных гильдий высшего ранга смогут соперничать с гильдией.
– Более двухсот экспертов в полушаге от области микровосприятия и пятнадцать экспертов области микровосприятия? Похоже, исход битвы был довольно эффективным, – сказал Ши Фэн, улыбаясь. Он не был особенно удивлен сложившейся ситуацией.
Его последняя битва имела необычайное значение. Хотя победа над объединенными силами сверхдержав не была тем, что привлекло все эти команды авантюристов в Нулевое Крыло; скорее, их привлек его успех в удержании Города Каменного Леса.
Пока Город Каменного Леса стоит, Нулевое Крыло будет иметь постоянный запас ресурсов и монет. Это также сделало Нулевое Крыло гораздо более жёстким противником для различных сверхдержав. Более того, чтобы стать сверхдержавой, нужен был фундамент из денег и ресурсов.
Теперь, когда у Нулевого Крыла был такой фундамент, было почти гарантировано, что в будущем оно станет сверхдержавой, и гильдия уже доказала, что способна противостоять различным сверхдержавам. Услышав новости об этих победах, было вполне естественно, что большое количество экспертов поспешило присоединиться к гильдии и ухватиться за подол Нулевого Крыла.
– Некоторые пиковые команды авантюристов также запросили союз, взяв на себя обязательство сражаться с нашими врагами в Бездонной Пропасти, – немного поколебавшись, Водяная Роза продолжила: – Однако взамен они хотят Резиденции авантюристов в Городе Каменного Леса.
Пиковые команды авантюристов обладали множеством экспертов, а некоторые даже возглавлялись экспертами области микровосприятия. Были также такие, которых боялись даже сверхдержавы.
Между тем, Нулевое Крыло на этот раз спровоцировало довольно много сверхдержав, и из-за этого ему было суждено столкнуться со многими испытаниями и невзгодами в региональном подземелье. Если бы гильдии пришлось столкнуться с этими сверхдержавами в одиночку, ей, скорее всего, было бы тяжело утвердиться в других местах Бездонной Пропасти. Они могли даже оказаться в ловушке в Лесу Нежити, который был лишь частью подземелья и имел очень ограниченные ресурсы.
– Если они хотят Резиденции авантюристов бесплатно, они могут забыть об этом, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Конечно, если они готовы платить, это совсем другая история. Каждая Резиденция авантюристов будет стоить пятьдесят тысяч золотых или Магических кристаллов равной ценности.
Резиденции авантюристов были похожи на временные Резиденции гильдий. Члены команды могли бы свободно телепортироваться в Город Каменного Леса и из него, но Резиденции авантюристов были особым типом зданий, которые можно было построить только в городах гильдий. Более того, правящая власть могла построить лишь ограниченное число. Базовый город мог одновременно содержать только десять Резиденций авантюристов.
– Пятьдесят тысяч золотых? – сумма, которую потребовал Ши Фэн, поразила Водяную Розу. – Ты уверен?
Можно было позволить себе относительно хороший участок земли в столице империи с таким количеством золота. Взимать такую высокую плату за Резиденцию авантюристов в городе гильдии было абсурдно. Ни одна команда авантюристов, скорее всего, не согласится на такую цену.
– Правильно, пятьдесят тысяч золотых. Если они не заинтересованы, мы не будем форсировать этот вопрос, – твёрдо заявил Ши Фэн.
– Я поняла. Я сообщу им о нашей цене, – зная, что Ши Фэн принял решение, Водяная Роза могла только кивнуть и согласиться. Она могла только надеяться, что в будущем появится больше возможностей заручиться внешней помощью.
Отключив звонок, Ши Фэн направился в особняк городского лорда Города Каменного Леса, чтобы открыть городские двери для публики.
В отличие от Города Нулевого Крыла, который был городом с момента его зарождения, Особняк Городского Лорда Городе Каменного Леса не был замком. Это был просто дом на вершине просторного комплекса. Комплекс окружали толстые каменные стены, и единственный вход был через ряд прочных железных ворот. На страже стояли две группы солдат NPC второго порядка.
Когда Ши Фэн прибыл, NPC открыли для него ворота и почтительно приветствовали его в особняке.
"Конечно же, этот Особняк Городского Лорда гораздо более безопасен", – Ши Фэн не смог сдержать горестного вздоха, когда увидел водную преграду за воротами.
Изоляционный барьер!
Даже в Городе Нулевого Крыла не было такого инструмента.
Разница между городком и городом гильдии в Божественном Домене была огромной. Метод захвата каждого из них также отличался. Чтобы захватить городок гильдии, нужно было просто забрать Символ городка из Резиденции правящей гильдии, но чтобы захватить город гильдии, игрокам нужно было завладеть Особняком Городского Лорда.
Хотя разница между этим может показаться небольшой, это было похоже на разницу между небом и землёй.
Первой причиной этого разрыва была разница в их магических массивах. Гильдия должна была создать защитный магический массив вокруг своей Резиденции, а приобрести продвинутые магические массивы было особенно трудно приобрести. Однако Особняк Городского Лорда был оснащен собственным защитным магическим комплексом, и он был даже сильнее, чем магический барьер, защищавший город. Только в нем хранилось гораздо меньше маны, поэтому он не мог продержаться так долго, как защитный магический массив города.
Вторая причина заключалась в том, что никакая Резиденция гильдии, независимо от того, насколько мощной она была, не могла повлиять на работу города, но Особняк Городского Лорда мог.
Особняк Городского Лорда служил сердцем города. Чем сильнее он становился, тем сильнее становился город.
Однако модернизировать Особняк Городского Лорда было непросто. Для этого требовалось много денег и сверхредких ресурсов.
Вот почему развитие городов гильдий в Божественном Домене, как правило, шло довольно медленно. Городки гильдий, по сравнению с ними, нуждались только в популярности, деньгах и игроках.
Обычно города гильдий, выросшие из продвинутых городков, были намного сильнее, чем непосредственно построенные города гильдий. Излишне говорить, что город гильдии, продвигаемый с помощью золотого Ордера продвижения городка, был бы ещё сильнее.
Изоляционный барьер перед Ши Фэном был лучшим доказательством этого.
Города гильдии Тени в прошлом приобретали Изолюционный барьер только после того, как становились средними городами, но Город Каменного Леса приобрел его в тот момент, когда стал базовым городом.
В отличие от защитных магических массивов, Изолирующие барьеры не могли блокировать входящие атаки, но они не были менее важны. Изолирующий барьер был способен остановить невидимые атаки и изолировать Особняк Городского Лорда от внешнего мира.
Если бы игроки вошли в особняк без явного разрешения, они не смогли бы связаться с другими за пределами стен комплекса.
Эта способность позволяла гильдиям в прошлом проводить собрания в Особняке Городского Лорда, не беспокоясь о том, что информация слишком быстро достигнет их врагов.
Теперь, когда Особняк Городского Лорда Города Каменного Леса также имел Изоляционный барьер, Нулевое Крыло могло использовать это место для обсуждения конфиденциальных вопросов. Гильдии не нужно было бы принимать многочисленные меры предосторожности, которые она обычно принимала при подготовке к важной операции, и она могла позволить себе рассмотреть ещё более рискованные планы.
Ши Фэн вошёл в Особняк Городского Лорда, встреченный садом, полным растений и цветущих цветов. Пение птиц и цветочный аромат наполняли воздух. В саду царила лёгкая для восприятия атмосфера, резко контрастирующая с сильно укреплённым Особняком Городского Лорда Города Нулевого Крыла.
Но Ши Фэн оставался невозмутимым.
После всего, что было сказано и сделано, Город Каменного Леса только недавно стал городом. Всё равно потребуется много времени, денег и ресурсов, чтобы отстроить этот Особняк Городского Лорда так, чтобы он мог соперничать с аналогом в Городе Нулевого Крыла. Именно поэтому различные сверхдержавы пытались захватить Город Каменного Леса так скоро после его продвижения.
Особняк Городского Лорда всё ещё был неразвит и находился в самом слабом состоянии.
Как только Нулевое Крыло полностью разовьёт особняк, даже игроки пятого порядка не смогут проникнуть в него.
Хотя на этот раз он победил различные сверхдержавы и защитил Город Каменного Леса, отражение будущих атак не было гарантировано. Ему нужно было как можно скорее обновить город.
Первоначально Тайный Павильон предложил им подождать два или три дня, прежде чем открывать Город Каменного Леса для публики. К тому времени большая часть городской обороны будет готова. Однако Тайный Павильон не знал, что Ши Фэн не мог позволить себе ждать так долго.
Развитие Городка Серебряного Крыла, Города Каменного Леса и Города Нулевого Крыла отчаянно нуждались в монетах и ресурсах, но из-за продолжающейся войны со Старлинком Нулевому Крылу сильно не хватало и того, и другого.
Несмотря на то, что Ши Фэн приобрёл довольно много первоклассного оружия и экипировки у различных сверхдержав, это было жалкое количество по сравнению с тем, что требовалось гильдии, и продавать предметы было бы просто глупо.
Следовательно, чтобы обеспечить будущее Нулевого Крыла, он должен был как можно скорее открыть Город Каменного Леса для публики.
Вскоре Ши Фэн прибыл в трехэтажный дом на территории комплекса. Пожилой дворецкий, управляющий Особняком Городского Лорда, ждал его. Хотя старик был всего десятого уровня, он был неуязвим; ни один игрок не мог повредить ему.
– Городской лорд, чем я могу быть Вам полезен? – спросил дворецкий, приветствуя Ши Фэна улыбкой.
– Я хочу снять печать с Города Каменного Леса, – ответил Ши Фэн.
После его продвижения Город Каменного Леса был запечатан. Без разрешения владельца игрокам пришлось бы разрушить защитные магические сооружения и стены города, чтобы попасть в город. Если бы он хотел привлечь посетителей, ему пришлось бы снять печать.
– Я позабочусь об этом немедленно, но как только печать будет снята, сколько милорд хотел бы взимать в качестве вступительного взноса? – спросил дворецкий. – При нынешнем масштабе Города Каменного Леса самая низкая плата за вход, доступная для Вас, составляет сорок медных монет.
– Самая низкая цена – сорок медных монет? – Ши Фэн не смог удержаться от смешка. – А как насчёт самой высокой?
Он пошёл на многое, чтобы переместить Город Каменного Леса в Бездонную Пропасть. Он даже превратил его в город. Естественно, он не мог взимать самую низкую плату за вход.
– В настоящее время Вы можете собрать до трёх серебряных монет с человека. Если Вы хотите ещё больше повысить вступительный взнос, Вам сначала придётся обновить город, – объяснил дворецкий.
– В таком случае, установи её на три серебряных, – без колебаний решил Ши Фэн.
Игроки не могли установить вступительный взнос в город на любую сумму, которую они хотели бы получить в Божественном Домене. Существовали нижние и верхние границы, и эти границы определяли географические окрестности и развитие города. Когда Город Нулевого Крыла только появился, нижний предел составлял всего тридцать медных монет, тогда как в Городе Каменного Леса было сорок медных монет.
Чтобы привлечь больше игроков в Город Нулевого Крыла, Ши Фэн изначально установил минимальный вступительный взнос, постепенно повышая его по мере прибытия большего количества игроков. Теперь игроки должны были заплатить восемьдесят медяков, чтобы войти в Город Нулевого Крыла.
Однако в Городе Каменного Леса ситуация была иной. Он располагался на первом подземном этаже Бездонной Пропасти, и было почти гарантировано, что его посетит лишь небольшое количество игроков. К сожалению, это означало, что он не мог выбрать самый низкий из доступных вступительных взносов. Если бы он это сделал, то не заработал бы никаких денег. Кроме того, Город Каменного Леса был единственной зоной отдыха в региональном подземелье режима Бога, и в отличие от Города Нулевого Крыла, этот город был необходим для игроков, которые хотели поработать в этом районе.
– Понял. Я немедленно сделаю это, – дворецкий поклонился, прежде чем уйти.
Менее чем через пять минут системное объявление региона предупредило всех игроков в Лесу Нежити, что Город Каменного Леса официально открыт.
Как только печать на Городе Каменного Леса была снята, Ши Фэн начал составлять план строительства города.
Хотя в Городе Каменного Леса уже было много зданий, он вырос в несколько раз после своего продвижения. В результате Город Каменного Леса выглядел пустым и мог вместить не более одного миллиона игроков.
Это было недостатком только что продвинутого города. С другой стороны, в построенном городе такой проблемы не было.
Хотя в Городе Каменного Леса было более чем достаточно зданий для размещения приезжих игроков, его посетители не ограничивались бы экспертами, поскольку основные игроки достигали более высоких уровней и улучшали своё снаряжение. В конце концов, даже обычные игроки смогут с лёгкостью гриндить первый этаж Бездонной Пропасти.
Необходимо было заранее спланировать строительство города, чтобы у игроков было все необходимое для жизни и отдыха в Городе Каменного Леса. Тщательное планирование не только повысит ценность городских магазинов и частного жилья, но и будет иметь первостепенное значение для развития города.
Пока Ши Фэн обдумывал планировку города в Особняке Городского Лорда, силы королевств и империй, расположенных недалеко от Древнего Леса Нежити, получили известие о торжественном открытии Города Каменного Леса.
Какое-то время эти силы были в смятении.
– Нулевое Крыло на самом деле открывает такой драгоценный город для публики?! Неужели гильдия сошла с ума?!
– Как великодушно!
– Мы говорим о региональном подземелье в режиме Бога! Я не могу поверить, что Нулевое Крыло пускает в город кого попало! О чём только думает Нулевое Крыло?
Многие силы, наблюдавшие за битвой за Город Каменного Леса, знали, насколько важен этот город. Тот, кто владел Городом Каменного Леса, имел бы огромное преимущество при исследовании Бездонной Пропасти.
Однако Нулевое Крыло так охотно отказалось от этого преимущества, предоставив общественности доступ к такому ценному городу…
Даже различные сверхдержавы были ошеломлены решением Нулевого Крыла.
Они знали, что гильдия рано или поздно откроет Город Каменного Леса для публики. Добраться до первого этажа Бездонной Пропасти было не особенно сложно, и даже эксперты из первоклассных гильдий и лучших команд авантюристов были бы достаточно сильны, чтобы поработать в этом районе ещё где-то через десять дней.
Как только они это сделают, Городе Каменного Леса уже не будет таким большим преимуществом. Даже если бы Нулевое Крыло хотело избежать этого, ему пришлось бы открыть город для публики, чтобы заработать немного денег. Потенциальный доход города был бы гораздо важнее для гильдии, чем ограничение доступа у городу только членами гильдии и союзниками.
Однако различные сверхдержавы и не мечтали, что Нулевое Крыло так скоро откроет ворота Города Каменного Леса. По сути, сделать это сейчас означало бы упустить любое преимущество, которое мог предоставить город.
– Региональное подземелье режимы Бога? Это прекрасная возможность укрепить нашу команду авантюристов!
– Нулевое Крыло действительно потрясающее. Это отказ от такого огромного преимущества. Даже сверхдержавы не осмелились бы пойти на такую жертву. Поскольку никто ещё не исследовал Бездонную Пропасть, мы можем продвинуть развитие нашей гильдии, если сможем забрать некоторые из её сокровищ.
Силы различных королевств и империй пришли в действие в тот момент, когда услышали об открытии Города Каменного Леса. Все они направили в город группы экспертов.
Различные сверхдержавы занимали большую часть карт Божественного Домена с высокими ресурсами, и это должно было иметь место и для Бездонной Пропасти. У сверхдержав было гораздо лучшее оружие и экипировка для их членов, чем у обычных сил, и к тому времени, когда обычные силы смогли бы исследовать региональное подземелье, различные сверхдержавы, вероятно, прочесали бы подземелье.
Однако теперь, когда Город Каменного Леса был открыт для публики, обычные державы могли разделить стартовую линию с различными сверхдержавами в борьбе за ресурсы Бездонной Пропасти. Хотя сверхдержавы всё ещё имели огромное преимущество с точки зрения боевой мощи и стандартов экипировки, это было самое справедливое условие, на которое могли надеяться обычные игроки.
Если бы этим обычным силам повезло в Бездонной Пропасти, они могли бы поднять свое развитие на новый уровень. Региональное подземелье было в настоящее время передовой линией в Божественном Домене, и нет нужды говорить, что добыча внутри будет одной из лучших, доступных на данном этапе игры.
Из-за этой новости Резиденция Нулевого Крыла в Городе Белой Реки стала более многолюдной, чем когда-либо прежде. Игроки присоединились к растущей толпе у входа в Резиденцию почти так же быстро, как проходили секунды. Они заполнили несколько улиц вокруг Резиденции, ошеломляя игроков, которые впервые посетили город.
* * *
Тем временем Несгибаемое Сердце и Му Линша, которые наконец-то добрались до Резиденции, не могли подавить свои печальные вздохи, наблюдая за текущей атмосферой внутри.
Хотя державы, ищущие убежища или альянсы, также посещали Резиденции различных сверхдержав, их трафик был ничто по сравнению с количеством представителей, находящихся в настоящее время в Резиденции Нулевого Крыла.
К настоящему времени они уже насчитали более ста представителей, включая высшие эшелоны из первоклассных и второклассных гильдий.
Первоклассные и второклассные гильдии могли быть незначительными для различных сверхдержав, но это было верно только тогда, когда собирались две или три из этих гильдий. Если бы десятки первоклассных и второклассных гильдий объединились вместе, даже супер-гильдия не могла бы позволить себе недооценивать их.
Несгибаемое Сердце и Му Линша даже почувствовали, как будто их позиции поменялись местами. Казалось, что Нулевое Крыло было здесь сверхдержавой, а Несгибаемый Дух был просто обычной силой, ищущей убежища…
Почти каждый высший эшелон первоклассной и второклассной гильдии в Резиденции чувствовал то же самое.
Все они предполагали, что находятся на равных с Нулевым Крылом и что гильдия ещё не была сверхдержавой, даже если бы она была сильнее первоклассной гильдии.
Но, глядя на это сейчас, они поняли, насколько наивной была эта мысль.
Хотя Нулевое Крыло, возможно, и не обладало силой сверхдержавы, оно обладало фундаментом, с которым не могла сравниться никакая сверхдержава. Несмотря на свой более низкий статус, оно было, по сути, более могущественным.
* * *
Бездонная Пропасть, Город Каменного Леса.
После того, как Ши Фэн проработал в Особняке Городского Лорда почти два часа, ему позвонили Водяная Роза и Нежный Снег.
– Лидер гильдии, более ста держав посетили нашу Резиденцию в Империи Чёрного Дракона, чтобы обсудить потенциальное сотрудничество. Пять из них являются первоклассными гильдиями, а семнадцать – второклассными гильдиями. Должны ли мы согласиться на их предложения? – спросила Нежный Снег.
– Мы наблюдаем примерно такую же ситуацию в Городе Белой Реки, лидер гильдии, хотя там нас также посетили две сверхдержавы. Одна из них – Несгибаемый Дух. Обе сверхдержавы запрашивают права гарнизона в Городе Каменного Леса, и они предложили значительные преимущества в обмен, – сказала Водяная Роза, не в силах сдержать свое волнение.
Если бы Нулевое Крыло приняло преимущества, которые предлагали эти гильдии, гильдия претерпела бы качественную трансформацию. Хотя это не могло сравниться с достижениями сверхдержавы, это было недалеко.
– Посетило так много сил? – даже Ши Фэн был немного удивлён, услышав отчёты двух вице-лидеров гильдии.
Хотя он понимал, насколько заманчивым будет Город Каменного Леса для различных сил, он не ожидал, что он привлечет так много.
– Что нам делать, лидер гильдии? – спросили Водяная Роза и Нежный Снег, глядя на Ши Фэна, и отчаянно ожидая его ответа.
Слишком много сил обратились в гильдию за партнёрскими отношениями, чтобы они могли с ними справиться. Даже если Город Каменного Леса был базовым городом, он не смог бы вместить так много гильдий. Было бы хорошо, если бы в городе сейчас насчитывалось в общей сложности пять гильдий.
– Поскольку к нам обратилось так много держав, было бы пустой тратой отказывать им, – немного подумав, Ши Фэн ухмыльнулся и сказал: – У различных сверхдержав есть своя собственная торговая палата. В этом случае Нулевое Крыло создаст свою собственную. Мы назовём это торговой палатой При Свечах. Если эти державы хотят партнёрства, они должны сначала присоединиться к нашей палате. Затем мы будем сотрудничать, как это обычно делают члены торговой палаты.
Нулевое Крыло, безусловно, выиграло от своего членства в торговой палате Тайне, но после того, как его уже однажды выгнали, Ши Фэн знал, что Нулевому Крылу нужна собственная палата.
Нулевое Крыло ранее не смогло выполнить условия создания торговой палаты, но теперь, когда появилась такая возможность, он не мог её упустить.
– Что, если они потребуют разместить гарнизон в городе? – Водяная Роза уже поговорила с представителями многих крупных держав, поэтому она знала, что они стремятся обеспечить проживание в городе для своих гильдий. К сожалению, простое вступление в торговую палату При Свечах не удовлетворит это желание, и в этом случае эти державы могут отказаться присоединиться.
– Тогда мы последуем примеру торговой палаты Тайна. Они получат право на гарнизон в Городе Каменного Леса только в том случае, если вступят в торговую палату При Свечах в качестве продвинутых членов. Обычные участники, с другой стороны, получат скидку двадцать процентов на плату за вход в город, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Чем больше они будут вносить, тем больше они получат. Я уверен, что у них не будет никаких жалоб.
Глаза Водяной Розы Нежного Снега загорелись восторгом и пониманием, услышав решение Ши Фэна.
Это, несомненно, было твёрдыми решением. Если бы этот план удался, каналы продаж Нулевого Крыла достигли бы беспрецедентных высот. Даже обычные сверхдержавы не смогли бы с этим сравниться. Даже без прибыли Города Каменного Леса гильдия могла бы развиваться плавно, полагаясь на доходы торговой палаты При Свечах.
Решение Ши Фэна вдохновило Водяную Розу и Нежный Снег, породив бесчисленные идеи, когда беспокойное волнение наполнило их сердца.
– Лидер гильдии, хотя я думаю, что это хорошая идея – воспользоваться конкуренцией между этими гильдиями за места в гарнизоне, я боюсь, что некоторые из небольших гильдий вообще сдадутся, зная, что у них не будет никаких шансов на победу. Большинство гильдий, которые обратились к нам с предложениями о партнёрстве, являются небольшими гильдиями, и хотя они не сильны по отдельности, их общая сила даже больше, чем у более крупных гильдий, которые заинтересованы в союзе, – сказала Водяная Роза, быстро указав на проблему с предложением Ши Фэна. Она была гораздо более проницательна, чем Ши Фэн, когда дело касалось управления и бизнеса.
– Это верно. Эти небольшие гильдии не думают так же, как и их более крупные коллеги. Они не рассматривают своё будущее развитие, отдавая приоритет сиюминутным выгодам перед всем остальным, – сказала Нежный Снег, кивнув в знак согласия. – Нам может быть сложно заманить их в палату, если мы предложим скидку только в двадцать процентов. Начнём с того, что в небольших гильдиях не так много экспертов, и они могут позволить себе отправить лишь небольшое количество игроков на исследование Бездонной Пропасти. Преимущества вступления в торговую палату При Свечах не превышают затрат. Они определенно отвергнут наше предложение.
Водяная Роза и Нежный Снег рассуждали здраво. Хотя Ши Фэн предложил эту идею всего минуту назад, обе женщины уже нашли недостатки в его плане. Другие его подчинённые, такие как Блэки и Лян Цзин, просто не могли конкурировать с этими двумя.
– Вы обе правы. Скидки на плату за вход в город вряд ли будет достаточно, чтобы убедить эти небольшие гильдии, но этот город не похож на другие. Это Город Каменного Леса. Даже если бы они захотели, им было бы трудно отказаться от предложения, – сказал Ши Фэн, уверенно улыбаясь.
Выслушав предложения своих заместителей руководителей гильдий, Ши Фэн понял, как в прошлом обе гильдии превратили свои соответствующие гильдии в псевдо-супер-первоклассные гильдии.
Чтобы стать сильнее, гильдии требовалось больше, чем просто могущественные эксперты; ей также требовались квалифицированные менеджеры с острым пониманием бизнеса. Если бы Ши Фэн не полагался на философию, которая выходила за рамки текущего времени, и знание будущего Божественного Домена, даже он не смог бы сравниться с Водяной Розой и Нежным Снегом в деловом чутьё.
– Это...
Обе женщины скептически посмотрели на своего лидера гильдии.
– Эти гильдии хотят договориться о партнёрстве, верно? В таком случае, мы сядем с ними за стол переговоров в торговой фирме "При Свечах" Города Каменного Леса, – заявил Ши Фэн, посмеиваясь.
– Хорошо. Тогда мы проведём их туда прямо сейчас.
Хотя эти женщины были сбиты с толку решением Ши Фэна, они были знакомы с его типичными выходками. Поскольку ему пришла в голову эта идея, он, должно быть, учел определенные факторы. Более того, Город Каменного Леса был ключом к развитию Нулевого Крыла. Как высшие эшелоны гильдии, они должны были посетить город и получить правильное представление о том, что он может предложить.
Отключив связь с Ши Фэном, женщины связались с представителями различных гильдий и сообщили им, что переговоры будут проходить в Городе Каменного Леса.
– Что пытается сделать Нулевое Крыло? Они могли бы вести переговоры с нами напрямую, но они хотят, чтобы мы отправились в Город Каменного Леса для обсуждения? Разве это не пустая трата времени?! – прорычала женщина-Элементалист шестьдесят восьмого уровня в изысканных светло-красных одеждах, наблюдая за Водяной Розой вдалеке.
Более двухсот представителей гильдий занимали просторный зал, но, кроме Несгибаемого Сердца и Му Линши, никто из них не осмеливался взглянуть в глаза этой разъярённой женщине. Они опустили головы и избегали её взгляда, боясь вызвать ее гнев.
Эта женщина была Шестнадцатым Облаком, вторым вице-лидером гильдии недавно продвинутой сверхдержавы, Сияющего Тигра. Она также заслужила прозвище "Императрица Пламени". Когда-то она была несравненным гением, воспитанным супер-гильдией, такой как Феникс Дождя в Павильоне Дракона и Феникса, но она внезапно покинула супер-гильдию и присоединилась к Сияющему Тигру, совершив множество впечатляющих подвигов для новой сверхдержавы.
Хотя Сияющий Тигр не был таким могущественным, как Старлинк, он занимал одно из первых мест среди недавно появившихся сверхдержав. В настоящее время гильдия контролировала четыре королевства и заложила прочный фундамент в Империи Славы. Они были даже сильнее, чем Несгибаемый Дух.
– Мы здесь для того, чтобы получить представление о Нулевом Крыле и самим убедиться, так ли впечатляет гильдия, как утверждает Додзё Белого Тигра, вице-лидер гильдии. Так что, пожалуйста, потерпите пока, – мужчина средних лет, Ассасин шестьдесят восьмого уровня, рядом с Шестнадцатым Облаком пытался успокоить женщину, действуя как её дворецкий. Было очевидно, что он привык к вспыльчивости этой женщины.
Несгибаемое Сердце, сидевший напротив раболепного Ассасина, держался настороже против этого человека.
У этого мужчины средних лет предыстория была даже больше, чем у Шестнадцатого Облака. Его звали Скорбное Молчание, и он прославился раньше, чем Несгибаемое Сердце. Более того, Скорбное Молчание был настоящим чудовищем. Этот человек специализировался на устранении громких целей. С момента запуска Божественного Домена он был ответственен за смерть более чем шести высших эшелонов сверхдержав. Эти убийства сорвали планы многих сверхдержав.
"Как странно. Сияющий Тигр явно сосредоточился на своём развитии в Империи Славы. Итак, почему они собрались здесь, чтобы обсудить партнёрство с Нулевым Крылом?" – поначалу Несгибаемое Сердце был немного удивлен, обнаружив Шестнадцатое Облако и Скорбное Молчание в Резиденции Нулевого Крыла. – "Находится ли Нулевое Крыло уже в тайне в союзе с Сияющим Тигром?"
Хотя Сияющий Тигр только недавно стал сверхдержавой и начал свое развитие в Божественном Домене намного позже, чем Старлинк, он развивался ничуть не медленнее, чем Старлинк. Сияющий Тигр даже пользовался поддержкой корпорации "Радиант", международной корпорации. Как и "Чёрная Вода", корпорация "Радиант" специализировалась на боевых действиях и обеспечении безопасности. Следовательно, у "Радианта" не было недостатка в опытных игроках и преимуществах перед конкурентами.
Если бы корпорация "Радиант" не ждала так долго, чтобы присоединиться к Божественному Домену, Сияющий Тигр, скорее всего, уже поднялся бы до уровня конкурентов Старлинк и Чёрной Воды.
В то время как Несгибаемое Сердце задавался вопросом о присутствии здесь другой гильдии, Шестнадцатое Облако вернулась на свое место, больше не поднимая шума.
– Я знаю! Я просто хотела высказаться, – проворчала Шестнадцатое Облако.
Она была невысокого мнения о Нулевом Крыле, у которого не было ни фона, ни каких-либо сторонников. Поскольку она изначально была членом супер-гильдии, Шестнадцатое Облако была очень хорошо знакома с тем, насколько могущественны сверхдержавы. Хотя Нулевое Крыло сделало себе имя, разгромив объединённую армию сверхдержав, это ничего не доказывало. Нулевое Крыло просто совершило подвиг, полагаясь на какую-то случайную возможность.
Такие возможности появлялись случайным образом и были доступны каждому. На протяжении долгой истории виртуального игрового мира многие гильдии, такие как Нулевое Крыло, достигли больших высот благодаря случайным возможностям, но очень немногие в конечном итоге стали супер-первоклассными гильдиями или супер-гильдиями.
По мнению Шестнадцатого Облака, Нулевое Крыло было немногим больше, чем победителем лотереи. Это было ничто по сравнению с семьями с богатой историей.
Если бы Додзе Белого Тигра не хвасталась удивительными навыками Нулевого Крыла при воспитании экспертов, ее гильдия не послала бы ее сюда, не говоря уже о том, чтобы обратиться к Нулевому Крылу за партнёрством.
Вскоре после того, как истерика Шестнадцатого Облака закончилась, различные представители успокоились, следуя за Водяной Розой в Зал Телепортации Города Белой Реки.
В то же время Нежный Снег вела своих гостей в город из далёкой Империи Чёрного Дракона.
Внезапно несколько сотен представителей держав собрались в Городе Тёмной Ночи, вызвав волнение, которое распространилось по всей Империи Тёмной Ночи.
– Удивительно! Почему так много гильдий собралось в Городе Тёмной Ночи?
– Они должны быть здесь по той же причине, что и те команды авантюристов, которые появились ранее, чтобы обсудить союз с Нулевым Крылом.
– Нулевое Крыло, безусловно, впечатляет. Если оно объединится с таким количеством гильдий, даже Старлинк не сможет позволить себе опрометчиво нацелиться на Нулевое Крыло.
– Это ещё не всё. Ты видишь этих людей с эмблемой гильдии Сияющего Тигра? Гильдия недавно стала сверхдержавой. Я слышал, что он ничуть не слабее Старлинка и намного сильнее угасающего Несгибаемого Духа. Если Нулевое Крыло станет партнёром Сияющего Тигра, Старлинк сочтёт гильдию гораздо более трудной мишенью.
– Если это произойдёт, и Нулевое Крыло действительно намерено развиваться в Империи Тёмной Ночи, мы увидим, как разразится масштабная война.
Игроки из различных держав империи болтали между собой, когда заметили Шестнадцатое Облако и других представителей гильдии в Зале Телепортации Города Тёмной Ночи. Многие из них уже могли представить себе битву между бесчисленными гильдиями Империи Тёмной Ночи.
Такие игроки, как они, не хотели ничего большего, чем такой исход.
Герои появлялись только тогда, когда случались неприятности. Ни один игрок или сила не осмеливались действовать в империи, пока всё контролировал Старлинк, и большинство конфликтов ограничивались небольшими стычками. Старлинк бросился бы, чтобы подавить любые крупные бои, и из-за этого эксперты изо всех сил пытались сделать себе имя в Империи Тёмной Ночи.
Конечно, все обращали больше внимания на присутствие Сияющего Тигра, чем на потенциальную турбулентность.
Если бы Сияющий Тигр и Нулевое Крыло согласились на союз, Нулевое Крыло получило бы капитал для развития в Империи Темной Ночи. Партнёрство с другими гильдиями Города Тёмной Ночи не сильно помогло бы гильдии в этом вопросе, и никто даже не потрудился принять во внимание Тайный Павильон или Несгибаемый Дух.
Несгибаемый Дух постоянно сражался со Старлинком в империи, так что, вступит ли он в союз с Нулевым Крылом или нет, ситуация не изменится. Более того, Несгибаемый Дух уже начал приходить в упадок.
Будучи известной, трансцендентальной силой, Тайный Павильон не стал бы участвовать в борьбе между различными силами Божественного Домена. Он сосредоточился исключительно на своем бизнесе и финансах. Потенциальная прибыль, которая была поставлена на карту, была единственной причиной того, что Тайный Павильон встал на сторону Нулевого Крыла в битве за Город Каменного Леса.
Однако Сияющий Тигр – это совсем другая история. Сияющий Тигр был иностранной сверхдержавой для Империи Тёмной Ночи, и если бы его втянули в борьбу империи, то в результате смена власти была бы значительной.
– Итак, это главная штаб-квартира Старлинка? Средние стандарты этих игроков довольно высоки. Они почти не уступают тем, что есть в Империи Славы. Теперь я вижу, как Старлинк так быстро развился, – прокомментировала Шестнадцатое Облако, кратко оценивая игроков в Зале Телепортации. – Если Нулевое Крыло намерено сражаться со Старлинком до победного конца, нам придётся пересмотреть наш интерес к альянсу.
В целом, Империя Славы была сильнее Империи Тёмной Ночи, и хотя в первой поблизости не было регионального подземелья Режима Бога, в ней было довольно много региональных подземелий режима Асуры. Этих подземелий было более чем достаточно для нужд Сияющего Тигра. Гильдии не составило труда обеспечить ресурсы Бездонной Пропасти.
Если бы Старейшины гильдии не выразили своего небольшого интереса к Бездонной Пропасти, а Додзе Белого Тигра не дало такой сильной рекомендации, Сияющий Тигр ни в малейшей степени не заинтересовался бы Нулевым Крылом.
– Действительно. Эти игроки, безусловно, высокого качества. Получение свежей крови должно быть довольно лёгким для Старлинка. Включая обладание этим предметом, скорость его развития должна быть поразительной, – произнёс Скорбное Молчание, кивнув в знак согласия. – Однако, раз уж мы здесь, нам следует нанести визит в Город Каменного Леса.
Сверхдержавы обычно избегали провоцировать друг друга. Даже если бы им пришлось это сделать, они взвешивали потенциальные выгоды и затраты, прежде чем действовать. Естественно, Сияющий Тигр не согласился бы бросить вызов Старлинку только из-за определённого места гринда, в котором он даже не нуждался.
– Конечно. В конце концов, нам понадобится надлежащее объяснение для Старейшин гильдии, – кивнула Шестнадцатое Облако.
Пока игроки Города Тёмной Ночи наблюдали, Шестнадцатое Облако и другие представители гильдии телепортировались в город NPC, ближайший к Древней Стране Нежити. Следуя за Водяной Розой, группа пересекала одну нейтральную карту за другой. В качестве их сопровождения основные силы Нулевого Крыла расправлялись с любыми монстрами на их пути.
Выступление членов основной группы удивило различных представителей.
Как только они вошли в Древнюю Страну Нежити, основные силы Нулевого Крыла уничтожали великих лордов шестидесятого уровня, с которыми они сталкивались, так же легко, как если бы они резали овощи. Выступления Водяной Розы и Нежного Снега были особенно привлекательными. Каждая из женщин в одиночку сражалась сразу с несколькими великими лордами шестьдесят пятого уровня, сохраняя свое превосходство в битвах. Только величайшие лорды шестьдесят пятого уровня оказывались достаточно сильными, чтобы заставить Нежный Снег выкладываться…
Представители различных гильдий были крайне поражены основными атрибутами этих игроков.
– Не слишком ли высоки основные атрибуты Нежного Снега? Даже главный Берсерк нашей гильдии не так силён, – прокомментировала Шестнадцатое Облако, наблюдая, как женщина, о которой идёт речь, в одиночку сражается с величайшим лордом шестьдесят пятого уровня.
Хотя Берсерки славились своей силой, это был первый раз, когда Шестнадцатое Облако видела Берсерка, который мог в одиночку сразиться с величайшим лордом.
– Её базовые характеристики – не единственное её сильное качество. Я сомневаюсь, что даже я смог бы сравниться с ней в лобовом столкновении, – мрачно произнес Скорбное Молчание.
– Она настолько сильна? – Шестнадцатое Облако скептически посмотрела на своего спутника.
Другие, возможно, не знали, насколько силён Скорбное Молчание, но она была очень хорошо знакома с силой этого мужчины средних лет. Несмотря на то, что Скорбное Молчание был Ассасином, у него было пиковое Наследие, скрытый класс Воин Крови. Его сила была не ниже, чем у обычных Берсерков того же уровня, а ловкость была намного выше, чем у обычных Ассасинов. Он определённо не был слабаком в PvP.
Скорбное Молчание был ещё большей угрозой на беззаконном поле боя. В отличие от официальных соревнований, эксперты области домена могли полностью раскрыть свой потенциал на поле боя без правил.
Шестнадцатое Облако наблюдала за выступлением Нулевого Крыла на Аукционной Арене Города Белой Реки, и хотя она могла признать, что Нежный Снег была сильной, это было официальное соревнование. В полевом сражении это была бы совсем другая история.
– Хотел бы я ошибаться, но она действительно так сильна, – ответила Скорбное Молчание с горькой улыбкой.
Он был очень уверен в своей оценке боевой мощи других. Эта способность позволяла ему убивать одного эксперта сверхдержавы за другим. Однако Нежный Снег казалась крайней угрозой. К тому же он не упомянул о том факте, что она была не единственной, кто создавал такое ощущение.
Чжао Юэжу и Фиолетовое Облако, стоявшие рядом с Нежным Снегом, казались такими же опасными, хотя и не выглядели такими смертоносными, как их заместитель главы гильдии.
В то время как различные представители гильдии получили лучшее представление об основных силах Нулевого Крыла, группа прибыла в Город Каменного Леса.
В тот момент, когда они переступили порог города, они были потрясены его плотностью маны.
– Как в этом месте может быть такая плотная мана? – Шестнадцатое Облако, Элементалистка, была потрясена, когда почувствовала невероятно плотную ману вокруг себя.
Плотность маны в Городе Каменного Леса ошеломила не только представителей различных гильдий, Водяная Роза, Нежный Снег и основные силы Нулевого Крыла также были шокированы.
Они не были новичками в среде с высокой плотностью маны. На самом деле они к такой привыкли.
Однако мана в Городе Каменного Леса была ещё плотнее, чем в Священном Городе Титане, и это не было похоже на обычную ману, с которой они сталкивались. Эта мана обладала неистовой энергией, хотя это не заставляло их чувствовать себя взволнованными. Напротив, они ощущали тепло и близость со своим окружением.
Эта близость дала им новое восприятие своего окружения. Это было ощущение, которого они никогда раньше не испытывали. Как будто они только что прибыли в совершенно новый мир.
По логике вещей, мана не должна была вызывать такое ощущение, даже если бы она была особенно плотной. Они все видели и испытывали ману настолько плотную, что она казалась туманом, но она никогда не заставляла их чувствовать себя так.
По правде говоря, ощущение, которое испытали Водяная Роза и её группа, ни в малейшей степени не было связано с маной города. Скорее, это был скрытый эффект Тёмной Башни.
Хотя это ощущение казалось чуждым Водяной Розе и членам Нулевого Крыла, оно не было таким уж странным для Шестнадцатого Облака и Скорбного Молчания. Этим двоим было особенно знакомо странное ощущение, которое приводило их в ужас.
Это чувство близости, которое все испытывали, было очень похоже на то, которое испытывали, когда они достигли области пустоты. Хотя то, что они чувствовали сейчас, было не так сильно, как при фактическом достижении области пустоты, сходство было примерно на десять процентов.
Даже среди различных сверхдержав к экспертам области пустоты относились как к людям высшего эшелона. Они были опорой гильдии.
И в Городе Каменного Леса игроки действительно могли испытать ощущение того, что они являются экспертом в области пустоты. Хотя атмосфера города могла воспроизвести лишь малую часть ощущений, это было бы огромной помощью опытным игрокам, особенно экспертам области микровосприятия.
Если бы эксперты области микровосприятия могли изучить и испытать это ощущение, у них было бы до тридцати процентов шансов достичь области пустоты в будущем.
Большинство экспертов различных крупных гильдий посмеялись бы над этим шансом в тридцать процентов, но эксперты области микровосприятия сверхдержав охотно обанкротились бы ради такого повышения.
"Неудивительно, что так много сверхдержав боролись за то, чтобы претендовать на Город Каменного Леса. Я никогда не мечтала, что этот город предложит такую выгоду", – Шестнадцатое Облако пришла к осознанию, когда купалась в городской мане.
Как только эксперт достигал области микровосприятия, он почти гарантированно достигал области текучей воды.
Игрокам нужно было только иметь возможность наблюдать за каждым действием своих врагов и предсказывать их следующий шаг, чтобы войти в область текучей воды, и обычно игроки выполняли эти требования, как только они набирали достаточный боевой опыт. Проще говоря, нужно было просто упорно трудиться, чтобы достичь области текучей воды.
Однако восхождение из области текучей воды в область пустоты было совсем другой историей. Это был качественный скачок. Достижение области пустоты было сродни переключению внимания с одной цели на несколько сотен. Это достижение выходило за рамки простого наблюдения за своим противником. Игрокам нужно было смотреть на ситуации совершенно с другой точки зрения.
Хотя у различных сверхдержав было много экспертов в области микровосприятия и области текучей воды, очень немногие из этих экспертов были способны достичь области пустоты, даже в супер-гильдиях. Шансы подняться из области текучей воды в область пустоты составляли менее десяти процентов.
Однако если бы у различных сверхдержав была окружающая среда Города Каменного Леса, они, безусловно, могли бы воспитать ещё несколько пиковых экспертов.
Один пиковый эксперт мог командовать и охранять целую часть территории своей гильдии. С несколькими более сильными экспертами сверхдержавам было бы легче управлять своими членами и территориями. Более того, эти пиковые эксперты играли важную роль при приобретении могущественных сокровищ. В конце концов, эксперты уровня монстров были невероятно редки, и у большинства сверхдержав даже не было горстки таких экспертов под их командованием. По сравнению с этим, в Божественном Домене было множество драгоценных сокровищ и опасных мест для исследования.
– Вице-лидер гильдии, мы должны сделать всё возможное, чтобы обеспечить себе временное проживание в Городе Каменного Леса! – решительно объявил Скорбное Молчание.
– Я знаю, расслабься, – Шестнадцатое Облако кивнула, яркий свет сменил тусклый взгляд в её глазах. Теперь она ни в малейшей степени не могла заставить себя смотреть на Город Каменного Леса сверху вниз.
Сияющий Тигр не был похож на различные супер-первоклассные гильдии и супер-гильдии. Поскольку он только недавно утвердился, он переманил многих экспертов из других гильдий. Тем не менее привлечь пиковых экспертов было невероятно сложно, так как они были неотъемлемыми членами своих сверхдержав. В результате у Сияющего Тигра было много экспертов в области микровосприятия и области текучей воды, но ему сильно не хватало экспертов в области пустоты. Если бы гильдии понадобилось больше экспертов области пустоты, ей пришлось бы воспитывать их самостоятельно.
К сожалению, сделать это было серьёзной проблемой. Несмотря на инвестиции в тонны ресурсов, Сияющий Тигр до сих пор воспитал только двух пиковых экспертов. Кто знает, сколько времени потребуется гильдии, чтобы вырастить ещё больше?
Однако если бы Сияющий Тигр мог использовать окружающую среду Города Каменного Леса, это могло бы облегчить бремя воспитания пиковых экспертов. Тогда гильдия сможет расширить свою территорию.
Даже глаза Несгибаемого Сердца горели страстью. Его переполняло желание получить временное место жительства в Городе Каменного Леса.
У Несгибаемого Духа и Старлинка было примерно одинаковое количество экспертов области микровосприятия и области текучей воды. У Несгибаемого Духа просто не было такого количества экспертов пикового и чудовищного уровня, как у соперника. Если бы Несгибаемый Дух смог решить эту проблему, он мог бы стать достаточно сильным, чтобы продолжить свою конкуренцию со Старлинком.
Кроме того, Город Каменного Леса был расположен в Бездонной Пропасти. С ресурсами, которые Несгибаемый Дух могла бы получить из регионального подземелья, гильдия, безусловно, могла бы продолжить борьбу со Старлинком.
Прежде чем кто-либо успел это осознать, толпа собралась перед городской торговой фирмой "При Свечах".
Хотя торговая фирма "При Свечах" Города Каменного Леса не могла сравниться с магазином в Городе Нулевого Крыла, это всё ещё было десятиэтажное здание размером со спортивную арену. Оно могло бы легко вместить десятки тысяч клиентов одновременно, легко превосходя торговую фирму "При Свечах" Города Белой Реки. К сожалению, этот магазин ещё не открыл свои двери для публики, всё ещё находясь в разгаре ремонта. Когда Город Каменного Леса был преобразован в базовый город, магазин также получил повышение, и он остро нуждался в реорганизации.
Когда представители гильдии вошли в магазин, они были ошеломлены предметами, которые уже были выставлены в зале первого этажа.
– Сет из восьми предметов тёмно-золотого снаряжения с шестидесятого по восьмидесятый уровень?! Как это возможно?! – вскрикнул Скорбное Молчание, когда увидел снаряжение, выставленное на одном из стеклянных прилавков.
Все представители различных гильдий были ошеломлены, их рты открылись, когда они в шокированном молчании уставились на сетовое снаряжение.
Помимо эпического снаряжения, лучшим доступным в игре на данный момент был ранг тёмного золота шестьдесят пятого уровня, но из-за редкости такого снаряжения можно было пересчитать количество экспертов в полных сетах темного золота шестьдесят пятого уровня, используя пальцы на одной руке, в том числе в основных силах различных сверхдержав. Полностью экипированные в тёмно-золотое снаряжение шестьдесят пятого уровня игроки без проблем нырнут в командные подземелья семидесятого уровня на сто человек.
И всё же перед ними сверкало сетовое тёмно-золотое снаряжение шестидесятого-восьмидесятого уровня. Более того, это был сет из восьми предметов. Почему бы им не быть шокированными?
Сетовая экипировка из восьми предметов тёмно-золотого уровня уступала только эпическому снаряжению того же уровня!
Однако это был даже не самый важный аспект. Что действительно потрясло этих представителей гильдии, так это уровень сетового снаряжения.
Если бы игроки могли носить это тёмно-золотое снаряжение к тому времени, когда они достигнут семидесятого уровня, они бы прошли командные подземелья семидесятого на сто человек. Более того, этот сет снаряжения представлял собой латную броню и не был ограничен определённым классом. Даже МТ мог бы оснастить этот сет!
Если бы их гильдии могли заполучить в свои руки этот сет снаряжения, у них было бы огромное преимущество перед конкурентами при рейдах в командные подземелья соответствующего уровня.
Появление Кристаллического Света ошеломило всех присутствующих. Некоторые представители гильдии слегка вздрогнули, увидев это.
В то время как различные силы всё ещё соперничали за сет снаряжения ранга тёмного золота шестьдесят пятого уровня, Нулевое Крыло уже получило полный сет снаряжения ранга тёмного золота шестидесятого-восьмидесятого уровня из восьми предметов!
Имея такое пугающее преимущество, каждый мог себе представить, насколько сильно будет лидировать Нулевое Крыло, когда дело дойдет до рейдов в командные подземелья. На самом деле, до восьмидесятого уровня Нулевое Крыло смогло бы стабильно закреплять своё положение повелителя Бездонной Пропасти.
Более того, это всё ещё не было самой ужасной частью.
Было бы неплохо, если бы в Нулевом Крыле был только один сет Кристаллический Свет, но в настоящее время в зале первого этажа было выставлено всего три сета Кристаллического Света. Это означало, что Нулевое Крыло могло получить больше сетов Кристаллического Света.
Воздействие одного человека, оснащённого тёмно-золотым сетом снаряжения, и всей команды, оснащённой им, было таким же разным, как небо и земля.
Независимо от того, насколько силён был отдельный игрок, существовал предел тому, сколько он мог внести в зачистку командных подземелий. Однако, если бы каждый игрок в команде был оснащён таким снаряжением, общая производительность команды взлетела бы до небес.
В конце концов, главным препятствием, с которым сталкивалось большинство держав при нападении на командное подземелье, были их неадекватные стандарты экипировки. Особенно это касалось различных сверхдержав. Как только команды сверхдержав будут соответствовать необходимым стандартам экипировки, набеги на командные подземелья станут для них куском пирога.
– Неудивительно, что Нулевое Крыло осмеливается провоцировать Старлинк. Похоже, Нулевое Крыло не просто оболочка, – глаза Шестнадцатого Облака ярко горели, когда она смотрела на выставленные на витрине сеты Кристаллический Свет.
Если Сияющий Тигр сможет обеспечить себе временное проживание в Городе Каменного Леса, в дополнение к сету Кристаллический Свет, она верила, что пройдет совсем немного времени, прежде чем Сияющий Тигр превратится во вторую силу Империи Славы, уступающую только Возвращению Короля.
После того, как все закончили любоваться Кристаллическим Светом, Водяная Роза и Нежный Снег повели толпу в приёмную магазина на верхнем этаже, где Ши Фэн уже довольно долго ждал.
В настоящее время Ши Фэн был одет в костюм из чёрных как смоль доспехов в паре с тёмно-серой накидкой. Когда представители различных гильдий увидели фигуру Ши Фэна через открытые двери, они обнаружили, что он излучал чувство простоты и доступности, без малейшего намёка на силу. Он также не вёл себя высокомерно, как это обычно делали правители королевств.
Однако, как только все переступили порог комнаты, они сразу поняли, что ошиблись в своих предположениях о Ши Фэне, ужасно ошиблись.
Скорбное Молчание даже невольно охнул, когда вошёл в комнату.
Чудовище!
Это слово одновременно появилось в сознании каждого.
Представители различных гильдий отреагировали таким образом, потому что в тот момент, когда они вошли в комнату, на их тела обрушилось ужасающее давление. Более того, это давление возникло не только из-за разницы в основных характеристиках, но и из-за огромной разницы в жизненном рейтинге. В этот момент внутренние инстинкты всех кричали об их неминуемой смерти. Как будто человек, сидящий перед ними, был вовсе не игроком, а живым Королем Демонов.
"Разве они не говорили, что Чёрное Пламя – всего лишь эксперт области домена? Как он может быть таким могущественным?" – цвет лица Шестнадцатого Облака стал неописуемо мрачным, когда она посмотрела на Ши Фэна, который в настоящее время сидел на почётном месте в комнате.
Она была воспитана в супер-гильдии, поэтому раньше видела много экспертов уровня монстров. Хотя её нынешнее "я" ещё не достигло области домена, она была очень уверена в том, что сможет сразиться с настоящим экспертом области домена.
Однако, когда она стояла перед Ши Фэном, она действительно чувствовала себя беспомощной.
Когда девушка представила, как на нее нападет такой эксперт, как Ши Фэн, в полях, у неё сразу же волосы встали дыбом.
– Добро пожаловать в Город Каменного Леса. Позвольте мне представиться. Я лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя, – сказал Ши Фэн. Когда он увидел помрачневшие лица представителей различных гильдий, особенно мрачные выражения Шестнадцатого Облака и Скорбного Молчания, он почувствовал себя очень довольным собой.
На самом деле он был не так силён, как все думали. Причина, по которой у всех было такое неправильное представление о нём, заключалась просто в побочных эффектах, вызванных Призраком Бога-Демона. После того, как время существования Призрака Бога-Демона закончится, он будет продолжать излучать Божественную мощь в течение следующих двенадцати часов. Когда монстры подвергались этой Божественной мощи, они инстинктивно убегали от него. Однако взамен его тело было бы подавлено до смертного состояния, а его боевая мощь резко снижалась.
Конечно, если бы игроки не сражались с ним, они не смогли бы сказать, что он на самом деле невероятно слаб прямо сейчас.
Они были бы напуганы только Божественной мощью, которую он излучал.
Тем временем, после того, как Ши Фэн представился, все присутствующие, особенно Шестнадцатое Облако и Скорбное Молчание Сияющего Тигра, больше не осмеливались смотреть на Нулевое Крыло свысока даже в малейшей степени.
Нынешнему Нулевому Крылу, возможно, не хватает экспертов и капитала, но его потенциал роста был чрезвычайно пугающим. Не говоря уже о том, что его защищал даже такой эксперт, как Ши Фэн.
Если бы Ши Фэн посвятил себя нападению из засады на высшие эшелоны сверхдержав, то сверхдержавы, скорее всего, были бы бессильны остановить его. Для различных сверхдержав даже потеря сотен экспертов области микровосприятия будет считаться возмещаемой потерей. Однако, если бы их пиковые эксперты и эксперты уровня монстров были убиты, они понесли бы непоправимый ущерб.
В конце концов, различные сверхдержавы полагались на этих экспертов, чтобы заполучить сокровища. Потеря даже одного из этих экспертов может вызвать сердечную боль сверхдержавы. Это также было причиной того, почему сверхдержавы так сильно боялись экспертов уровня монстров.
Экспертам уровня монстра может быть трудно победить других экспертов уровня монстра, но у них не возникнет проблем с тем, чтобы победить пиковых экспертов самостоятельно.
Однако теперь Ши Фэн был ещё более пугающим существом!
Это было потому, что даже эксперты уровня монстров были потенциальной добычей Ши Фэна.
Ранее Сияющий Тигр собрал много информации о Ши Фэне. Гильдия пришла к выводу, что, хотя он был очень силён, его шансы на успех при охоте на обычных экспертов уровня монстров были лишь немного выше, чем у других экспертов уровня монстров.
Однако после личной встречи с Ши Фэном и Шестнадцатое Облако, и Скорбное Молчание поняли, что воин был гораздо более страшным, чем его представляли в отчётах.
Одно только присутствие Ши Фэна заставило Шестнадцатое Облако и Скорбное Молчание серьёзно отнестись к Нулевому Крылу.
– Приветствую, лидер гильдии Чёрное Пламя. Я Шестнадцатое Облако, второй вице-лидер гильдии Сияющего Тигра, – Шестнадцатое Облако взяла на себя инициативу выделиться и представиться. – Я здесь представляю Сияющего Тигра, чтобы договориться о партнёрстве с Нулевым Крылом. Наши требования не очень высоки. Нам просто нужна одна временная Резиденция в Городе Каменного Леса. Что касается монет и ресурсов, мы готовы платить, пока цена будет разумной. Мы даже можем предоставить Нулевому Крылу полное Наследие области микровосприятия.
Различные первоклассные представители гильдии, присутствующие здесь, не могли не ахнуть от слов Шестнадцатого Облака. Даже Несгибаемое Сердце, занявший место в углу комнаты, слегка дёрнулся, никогда не думая, что Сияющий Тигр будет готов заплатить такую цену.
Нынешние небольшие гильдии, скорее всего, не знали о том, что такое Наследие области микровосприятия. Они могут даже неправильно истолковать это как Наследие для скрытого класса. Тем не менее это было то, что мечтали получить крупные гильдии, особенно первоклассные гильдии.
Здесь также лежали основы супер-первоклассных гильдий и супер-гильдий, то, что было чрезвычайно трудно приобрести даже за деньги. Только крупные корпорации имели власть и влияние, чтобы получить его. В случае с небольшими корпорациями и компаниями они даже не должны думать о том, чтобы наложить руки на Наследие области микровосприятия. Они могли полагаться только на исследования своих собственных гильдий.
Водяная Роза и Нежный Снег, которые теперь стояли позади Ши Фэна, также ахнули, когда услышали предложение Шестнадцатого Облака.
Ранее тот факт, что Несгибаемый Дух вызвалась поделиться частью своих тренировочных ресурсов области микровосприятия с Нулевым Крылом, уже был достаточно удивительным. На самом деле, Водяная Роза и Нежный Снег были в восторге от этого. Однако теперь Сияющий Тигр был ещё более удивительным. На самом деле он предлагал предоставить Нулевому Крылу полное Наследие области микровосприятия. Другими словами, Сияющий Тигр был готов предоставить Нулевому Крылу тренировочные данные, необходимые для превращения обычных экспертов в экспертов области микровосприятия. Теперь экспертам Нулевого Крыла, у которых не было шанса испытать систему обучения Тайного Павильона или Несгибаемого Духа, больше не придётся тренироваться вслепую. Они тоже будут проходить систематическую подготовку. Благодаря этому их шансы стать экспертами области микровосприятия значительно возрастут.
Конечно, у игроков было много способов достичь области микровосприятия, некоторые из них были простыми, а другие – сложными. Однако, независимо от эффективности предоставленных Сияющим Тигром данных обучения, объем помощи, которую эти данные могли бы оказать Нулевому Крылу, не мог быть измерен деньгами.
– Похоже, что одно из мест временного проживания уже зарезервировано Сияющим Тигром.
– Конечно же, сверхдержавы действительно удивительны. Как мы должны продолжать так соревноваться?
Когда представители различных первоклассных гильдий услышали условия, предложенные Шестнадцатым Облаком, в их сердцах появилось небольшое отчаяние. Они прекрасно понимали, что в Городе Каменного Леса очень ограниченное количество мест для временного проживания. Между тем, для нынешнего Нулевого Крыла ничто не было бы более привлекательным, чем полное Наследие области микровосприятия.
По сравнению с этим магазины и сокровища, которые могли предложить их гильдии, скорее всего, были незначительными в глазах Нулевого Крыла.
– Вице-лидер гильдии Облако, ваше предложение действительно очень заманчиво, – сказал Ши Фэн. Он тоже был очень удивлён предложением Шестнадцатого Облака. Однако в следующий момент он покачал головой и добавил: – И всё же, это не то, чего хочет Нулевое Крыло.
– Тогда чего же вы хотите? – спросила Шестнадцатое Облако, недоверчиво уставившись на Ши Фэна.
Полное Наследие области микровосприятия было бесценным сокровищем для любой первоклассной гильдии. Даже некоторые первоклассные гильдии сделали бы всё возможное, чтобы заполучить одно из них, потому что только получив Наследие области микровосприятия, они смогут стать супер-первоклассной гильдией. Без этого первоклассной гильдии нечего было говорить о том, чтобы стать супер-первоклассной гильдией.
Однако теперь Нулевое Крыло фактически отвергало это Наследие.
Она просто не могла понять, что может быть важнее для Нулевого Крыла, чем Наследие области микровосприятия.
– Я не хочу многого. Я просто хочу, чтобы вы присоединились к недавно созданной торговой палате "При Свечах" Нулевого Крыла! – спокойно ответил Ши Фэн.
– Присоединиться к торговой палате При Свечах?
Услышав слова Ши Фэна, все присутствующие уставились на него в изумлении, никогда не думая, что требование будет таким простым.
Все они очень чётко знали, что представляет собой торговая палата в виртуальном игровом мире. Это была организация, члены которой обменивались торговыми связями друг с другом для взаимной выгоды. Однако, действительно ли можно извлечь выгоду из этого метода сотрудничества, всё равно будет зависеть от возможностей участников.
Если бы кто-то продавал отличные товары, они, естественно, смогли бы заработать больше денег. С другой стороны, средний товар вскоре затмится товарами других участников, что приведет к резкому снижению собственных продаж и прибыли. Торговая палата была обоюдоострым мечом.
Как правило, для небольшой гильдии было больше минусов, чем плюсов во вступлении в торговую палату. Причина этого заключалась в том, что небольшим гильдиям не хватало ресурсов и они очень мало вкладывали в воспитание игроков мирных занятий. Следовательно, качество товаров, которые они могли предложить клиентам, было само собой разумеющимся. У небольших гильдий просто не было возможности конкурировать с крупными гильдиями. Для небольшой гильдии вступление в торговую палату было сродни открытию дверей для крупных гильдий, чтобы зарабатывать деньги на своей территории.
Однако если это означало возможность получить временное место жительства в Городе Каменного Леса, то вступление в торговую палату При Свечах определённо имело свои достоинства.
В конце концов, обладая достаточной силой, небольшая гильдия могла не только заработать большое количество редких ресурсов, но и воспитать своих экспертов в Городе Каменного Леса.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы хотите сказать, что, если мы вступим в торговую палату При Свечах, мы получим временное место жительства в Городе Каменного Леса? – Шестнадцатое Облако надавило на Ши Фэна, требуя подтверждения.
Она не была особенно удивлена тем, что Нулевое Крыло попытается создать торговую палату. В конце концов, в настоящее время так много гильдий ищут партнёрства с Нулевым Крылом. Если бы Нулевое Крыло смогло объединить силы этих гильдий вместе, то даже сверхдержавы стали бы бояться. Если Нулевое Крыло хочет продолжать конкурировать со Старлинком, то создание торговой палаты действительно было лучшим решением.
Полное Наследие области микровосприятия могло бы позволить гильдии воспитывать многих экспертов области микровосприятия, но для этого требовалось много времени, и так получилось, что это был ресурс, которого больше всего не хватало таким перспективным гильдиям, как Нулевое Крыло.
Следовательно, вместо того, чтобы стремиться к неопределённому будущему, Нулевому Крылу было гораздо лучше ещё больше увеличить свою нынешнюю силу.
– Это не совсем так, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Если быть точным, только продвинутые члены палаты получат временную Резиденцию в Городе Каменного Леса. Что касается того, как вы можете стать продвинутым членом, это будет зависеть от суммы ваших взносов.
– Так вот в чём дело, – Шестнадцатое Облако сразу же осенило. Про Себя она проклинала Ши Фэна за то, что он был хитрым старым лисом.
Первоначально только несколько гильдий должны были иметь возможность сотрудничать с Нулевым Крылом. Однако теперь так поступили бы все присутствующие гильдии. Более того, все эти гильдии будут отчаянно бороться за ограниченное количество мест для временного проживания, что позволит Нулевому Крылу получить максимальное количество возможных преимуществ.
Между тем, когда представители различных гильдий услышали об условии Ши Фэна, они сразу поняли, что это значит. Нулевое Крыло пыталось заставить их конкурировать за ограниченное количество мест для временного проживания и работать для этого, косвенно делая их подчинёнными Нулевого Крыла.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я боюсь, что это соглашение очень несправедливо для небольших гильдий, таких как мы. По сравнению с силой и ресурсами, которыми обладают большие гильдии, то, чем обладают малые гильдии, незначительно. В конце концов, эти места для проживания все равно окажутся в руках крупных гильдий. Если это так, то небольшие гильдии, подобные нашей, могли бы с таким же успехом отказаться от конкуренции сразу, так как мы уже знаем, что не победим. Более того, в конечном итоге мы просто будем работать на Нулевое Крыло бесплатно.
– Это верно. Малые гильдии, подобные нашей, вообще не могут конкурировать с большими гильдиями. С вашими условиями, как мы вообще должны конкурировать? Мы могли бы с таким же успехом прямо сейчас вернуться домой.
Некоторое время несколько представителей небольших гильдий выступали вперёд и высказывали своё несогласие. Эти представители даже пытались заставить представителей других небольших гильдий покинуть место проведения вместе с ними.
Водяная Роза и Нежный Снег нахмурились, увидев эту сцену.
Хотя они ожидали, что эти небольшие гильдии отреагируют таким образом, они не предполагали такого организованного отказа.
Что касается представителей крупных гильдий, то они радостно наблюдали за разыгрывающейся сценой. В конце концов, чем меньше у них было конкурентов, тем лучше. На самом деле, они надеялись, что все остальные присутствующие гильдии встанут и покинут место проведения.
– Амбиции Нулевого Крыла довольно велики. К сожалению, ему не хватает способности контролировать эти небольшие гильдии, – прокомментировал Скорбное Молчание, наблюдая, как представители малых гильдий готовятся массово покинуть комнату. – В конце концов, фундаменты Нулевого Крыла всё ещё слишком неглубоки. Если бы это сверхдержава сделала такое предложение, эти небольшие гильдии, скорее всего, согласились бы без колебаний.
В этот момент, помимо Скорбного Молчания, Несгибаемое Сердце тоже чувствовал это.
Просто у Нулевого Крыла сейчас было слишком мало территорий под его контролем. Количество территорий и торговых связей, которыми оно обладало, не могло даже конкурировать с количеством у первоклассных гильдий ветеранов. Слабая торговая палата, подобная При Свечах, просто не привлекала различные мелкие гильдии. Напротив, членство в торговой палате При Свечах позволило бы Нулевому Крылу высосать их досуха.
Однако как раз в тот момент, когда представители различных небольших гильдий собирались покинуть комнату, спокойный голос проник в сознание каждого.
– То, что вы говорите, верно, но позвольте мне сначала сказать следующее: если вы станете членом торговой палаты При Свечах, вы получите скидку двадцать процентов на вступительный взнос в Города Каменного Леса. Более того, вы сможете приобрести предметы, которые торговая фирма "При Свечах" не продает широкой публике, – сказал Ши Фэн, спокойно улыбаясь, глядя на представителей небольших гильдий.
Как только Ши Фэн закончил говорить, уходящие представители впали в оцепенение, их дыхание стало немного тяжёлым.
– Предметы, которые не продаются широкой публике? Включает ли это в себя сет Кристаллический Свет, выставленный на первом этаже? – не удержался от вопроса представитель небольшой гильдии Ши Фэна.
Скидка на вступительный взнос в Города Каменного Леса может быть очень заманчивой, но скидка в двадцать процентов была в основном незначительной для различных держав. Однако товары "При Свечах" – это совсем другая история. В конце концов, они видели три сета Кристаллического Света, выставленных в холле первого этажа. Это может побудить к действию даже сверхдержавы.
– Это верно. Включая сет Кристаллический Свет, – подтвердил Ши Фэн, кивая.
В тот момент, когда он кивнул, во всей приёмной воцарилась мёртвая тишина. Даже Шестнадцатое Облако и Скорбное Молчание, которые изначально планировали посмотреть, как Нулевое Крыло выставит себя дураком, рефлекторно расширили глаза, уставившись на лидера гильдии.
Они сейчас говорили о сетовой экипировке ранга тёмного золота из восьми предметов с шестидесятого по восьмидесятый уровни!
Они полагали, что Нулевое Крыло просто выставляло напоказ свою силу перед различными присутствующими гильдиями, выставляя на всеобщее обозрение сет Кристаллический Свет. Однако теперь Ши Фэн говорил им, что они действительно могут купить эти сеты Кристаллического Света. Как это могло их не взволновать?
Что касается представителей различных мелких гильдий, то их умы на мгновение застыли. Они просто не могли понять, о чём думал Ши Фэн, желая продать такой драгоценный сет снаряжения.
Однако после минутного молчания все в комнате перестали задаваться вопросом, почему Ши Фэн сделал такой безумный шаг. Вместо этого представители различных мелких гильдий быстро вернулись на свои места и выразили готовность присоединиться к торговой палате При Свечах, опасаясь, что он пожалеет о своём решении, если они будут ждать дольше.
Чего никто из присутствующих не знал, так это того, что Ши Фэн никогда не предполагал, что сеты Кристаллического Света будут эксклюзивными для Нулевого Крыла; он всегда планировал продавать их как товар.
Это было связано с тем, что по мере того, как игроки продолжали повышать уровни, сет Кристаллический Свет быстро устаревал, становясь неконкурентоспособным с эпическими предметами. Следовательно, ему, естественно, пришлось продать сет, пока он ещё был ценным, превратив его в монеты и ресурсы для развития Нулевого Крыла.
Различные присутствующие мелкие гильдии охотно подали заявки на вступление в торговую палату При Свечах, их рвение превзошло даже рвение присутствующих крупных гильдий.
– Нулевое Крыло действительно безжалостно, фактически предлагая раздавать такой сет экипировки, как Кристаллический Свет, только для того, чтобы привлечь эти небольшие гильдии, – Скорбное Молчание удивлялся великодушию Ши Фэна. На месте Нулевого Крыла Сияющий Тигр никогда бы не стал продавать сет Кристаллический Свет другим.
– Ни боли, ни выгоды. Хотя может показаться, что Нулевое Крыло отказалось от огромного преимущества, продав сет Кристаллический Свет, Нулевое Крыло взамен получило силу и торговые связи более чем ста гильдий, – сказала Шестнадцатое Облако, увидев рвение представителей гильдии вокруг себя. – Между тем, теперь, когда Нулевое Крыло обрело такую силу и связи, различным сверхдержавам придётся дважды подумать, прежде чем нацеливаться на Нулевое Крыло в будущем.
В этот момент Шестнадцатое Облако уже могла предвидеть появление ещё одной силы в Божественном Домене!
В великолепной приёмной Ши Фэн начал подписывать контракты с различными представителями гильдии.
Любая гильдия, присоединившаяся к торговой палате При Свечах, будет иметь право участвовать в аукционе за сеты Кристаллического Света, который будет проходить раз в три дня. "При Свечах" предлагалось от трёх до пяти сетов на каждой аукционной сессии, и гильдиям разрешалось выиграть только одну ставку. Кроме того, торговая фирма "При Свечах" будет предлагать другие драгоценные предметы, такие как экзотические зелья Выносливости, Драгоценные камни выносливости, продвинутые Комплекты брони маны, редкие мастер-зелья и многое другое. Каждый член палаты мог даже получить право на покупку Миниатюрных баллист, в зависимости от их вклада в палату.
Это откровение привело в восторг каждого представителя гильдии, особенно представителей различных небольших гильдий. На данный момент получение временного места жительства в Городе Каменного Леса не имело большого значения по сравнению с предметами, которые Нулевое Крыло было готово продать.
Через три коротких часа торговая палата При Свечах насчитывала почти двести членов, и Нулевое Крыло обеспечило мощный альянс. Среди этих гильдий Сияющий Тигр и Несгибаемый Дух мгновенно стали продвинутыми членами; обе гильдии представили предложение, от которого Ши Фэн не мог отказаться.
Сияющий Тигр не только предложил торговой палате При Свечах открыть рынки двух королевств, но и согласился предоставить Нулевому Крылу полное Наследие области микровосприятия и большой запас специальных материалов. Кроме того, Сияющий Тигр пообещал сражаться бок о бок с Нулевым Крылом, чтобы защитить Город Каменного Леса.
Хотя Несгибаемый Дух предоставил палате доступ только к рынку одного королевства и части Империи Тёмной Ночи, он предложил предоставить некоторые учебные данные, которые он получил от своих экспертов области текучей воды. Кроме того, он согласился предоставить учебные помещения и энергетические ресурсы в дополнение к десяти неограниченным тренировочным слотам для экспертов области микровосприятия в своей системе обучения, что позволит этим игрокам получить опыт, необходимый для быстрого достижения области текучей воды.
Неограниченные тренировочные места, которые предлагал Несгибаемый Дух, не были похожи на те, что были в Тайном Павильоне. Члены Нулевого Крыла могли бы свободно сражаться с любым экспертом области микровосприятия или области текучей воды, с которым они пожелают, и они могли бы делать это без ограничений. С другой стороны, члены Нулевого Крыла должны были зарабатывать очки в системе обучения Тайного Павильона, которые им придется потратить, чтобы тренироваться против нужных им экспертов.
Конечно, Тайный Павильон выбрал этот подход из-за высокой стоимости действий в противном случае.
Энергия высокого уровня была не только чрезвычайно редкой, но и весьма универсальной, полезной во многих аспектах. В результате это было строго регламентировано. Даже международные корпорации могли приобретать только ограниченное количество энергии высокого уровня, и для моделирования экспертов требовалось много энергии. Чем более могущественным был эксперт, тем больше энергии требовалось системе, чтобы имитировать их. Даже Тайный Павильон мог позволить себе пользоваться этой системой лишь нескольким избранным талантливым членам.
Если бы Несгибаемый Дух не был так отчаянно заинтересован во временной Резиденции в Городе Каменного Леса, он никогда бы не предложил десять неограниченных тренировочных мест для Нулевого Крыла.
Конечно, Несгибаемый Дух мог позволить себе это предложение только потому, что в Нулевом Крыле было слишком мало экспертов, которые действительно могли использовать эти тренировочные места, особенно когда бросали вызов экспертам области текучей воды и области пустоты. Нулевое Крыло даже не могло сравниться в этом отношении с обычными сверхдержавами.
Хотя Ши Фэн знал, что Несгибаемый Дух использует его в своих интересах, он не возражал. Многие эксперты Нулевого Крыла, в том числе Водяная Роза, Нежный Снег, Танцующее Пламя, Фиолетовое Облако, Теневой Меч, Летящая Тень, Манящее Лето и Кола, застряли в области микровосприятия. Однако их неспособность прогрессировать была вызвана не отсутствием таланта, а отсутствием боевого опыта. Они не были похожи на Ши Фэна, который накопил богатый боевой опыт в Божественном Домене. Если бы Ши Фэн не сохранил свои воспоминания из прошлой жизни, он никогда бы не смог так плавно перепрыгнуть из области микровосприятия в область текучей воды.
Если бы Водяная Роза и её спутники тренировались с системой Несгибаемого Духа, Ши Фэн был уверен, что пройдет совсем немного времени, прежде чем они станут экспертами области текучей воды. Тогда они смогли бы помочь Нулевому Крылу гораздо больше, чем раньше.
В целом, десять неограниченных тренировочных слотов, которые предложил Несгибаемый Дух, были даже более ценными, чем полное Наследие области микровосприятия Сияющего Тигра.
Тем не менее предложения Несгибаемого Духа и Сияющего Тигра были не самым большим урожаем, которое получило Нулевое Крыло. Партнёрство со столькими небольшими гильдиями стоило гораздо большего. С помощью этих небольших гильдий в торговой палате При Свечах компания получила доступ к рынкам в двенадцати королевствах и трёх империях. Хотя эти небольшие гильдии не могли предложить такого же доступа, как Несгибаемый Дух и Сияющий Тигр, на данный момент этого было более чем достаточно для торговой фирмы "При Свечах".
Нулевое Крыло даже превзошло обычные сверхдержавы с точки зрения торговых связей после этой сделки. Различным сверхдержавам придётся дважды подумать, прежде чем пытаться сейчас атаковать Нулевое Крыло финансово.
Экономические трудности Старлинка были столь успешными только из-за ограниченного диапазона влияния Нулевого Крыла. В результате магазины Нулевого Крыла стали лёгкой мишенью. Однако теперь, когда Нулевое Крыло могло охватить более дюжины королевств и империй, даже сверхдержавы не могли помешать его финансовому развитию.
Более того, теперь Нулевому Крылу было бы намного легче собирать материалы. Одним словом, гильдия могла приобрести запас любого материала, в котором она нуждалась, при условии, что это не был сверхредкий материал. Это было бы большим подспорьем для торговой фирмы "При Свечах".
Как только Ши Фэн подписал все контракты с представителями этих гильдий, он оставил остальное Водяной Розе и Нежному Снегу. Затем он снова сосредоточился на управлении строительством Города Каменного Леса и наборе солдат NPC.
Хотя Город Каменного Леса был открыт менее суток, в город хлынуло более одного миллиона игроков. Если бы не суровые условия Бездонной Пропасти и сложность прохождения подземелья, численность игроков в городе, вероятно, была бы более чем в пять раз больше.
Тем не менее более одного миллиона посетителей заработали Ши Фэну целое состояние.
"Неудивительно, что гильдии, которые основали города в Бездонной Пропасти, так быстро развивались в прошлом", – Ши Фэн был поражен, когда увидел, какой доход до сих пор принес Город Каменного Леса.
Взимая с каждого игрока по четыре серебряных за вход, Город Каменного Леса заработал пятьдесят одну тысячу двести четыре золотых только с платы за вход. Также нужно было учитывать доходы от Боевой Арены и Аукционного Дома. Несмотря на то, что игроки ещё не могли делать покупки в торговой фирме "При Свечах", город зарабатывал более ста тысяч золотых в день. Даже первоклассные гильдии высшего ранга не получали столько прибыли за один день.
Это было только начало. По мере того, как всё больше игроков будут посещать Город Каменного Леса, Нулевое Крыло сможет зарабатывать в городе более двухсот тысяч золотых в день, даже после вычета акций Тайного Павильона…
Обычные сверхдержавы посчитали бы своим благословением, если бы у них было двести тысяч золотых в ликвидных фондах, но у Города Каменного Леса был потенциал заработать гораздо больше в будущем. Любая обычная сверхдержава, которая хотела бы нацелиться на Нулевое Крыло в войне на истощение, только пожалела бы о своём решении.
Естественно, долги гильдии, такие как долги за Аэропорт Городка Серебряного Крыла, больше не были проблемой.
Внезапный приток такого количества денег дал Ши Фэну свободу обдумывать планы, которые он не смог осуществить из-за нехватки средств. Например, он мог бы, наконец, отомстить Старлинку на рынке Империи Тёмной Ночи, одновременно развивая Затерянный Городок и Городок Серебряного Крыла.
Обычно недостаточное количество игроков и популярность были самыми большими проблемами, с которыми гильдия сталкивалась при развитии своих городов, но ни то, ни другое не было проблемой для Нулевого Крыла. У Нулевого Крыла были проблемы с достаточным финансированием для развития своих городов.
Ши Фэн использовал деньги, заработанные Городом Каменного Леса до сих пор, для строительства магазинов, отелей, ресторанов, баров, кузниц и частного жилья в городе. Вербовка солдат NPC также не была проблемой, и он смог снабдить их всех сетами ранга чистого золота. Теперь даже случайный солдат NPC второго порядка в городе может убить эксперта второго порядка. Даже пиковым экспертам пришлось бы дважды подумать, прежде чем совершать преступление в Городе Каменного Леса.
Ши Фэн не потрудился экипировать своих NPC тёмно-золотым снаряжением из-за колоссальной стоимости в полторы тысячи золотых. Он мог позволить себе дать только десяти NPC второго порядка с самым высоким потенциалом роста сеты ранга тёмного золота. В бою один на один даже экспертам уровня монстров пришлось бы спасаться бегством от этих NPC. Если бы три или четыре из этих NPC второго порядка окружили атакующего эксперта уровня монстра, этот эксперт был бы обречён.
В то время как Ши Фэн сосредоточился на развитии Города Каменного Леса, новости о торговой палате При Свечах распространились по различным силам Божественного Домена, повсеместно вызывая волнение.
Империя Чёрного Дракона, Город Чёрного Дракона.
Многие игроки исследовали процветающий центральный район города. В его центре находился шестидесятиметровый зал гильдии, одно из самых знаковых зданий в районе. Это был символ статуса Павильона Дракона и Феникса в Империи Чёрного Дракона.
Более десяти тысяч игроков приходили и уходили из зала гильдии, многие из них пришли туда, чтобы подать заявку на тест на набор в Павильон Дракона и Феникса. Даже самый слабый из этих игроков был шестьдесят четвёртого уровня и носил полный сет мифрилового снаряжения шестидесятого уровня. Даже появились эксперты шестьдесят пятого уровня, полностью экипированные в мифриловое снаряжение шестьдесят пятого уровня.
Когда такие эксперты обычно подавали заявки в первоклассные гильдии, их сразу принимали и продвигали в основной состав, но в Павильоне Дракона и Феникса даже этим игрокам повезло бы просто вступить в гильдию. Если бы их приняли, они стали бы, самое большее, членами элиты.
Однако, в отличие от оживленной сцены за пределами зала гильдий, кабинет руководителя гильдии на верхнем этаже окутала мертвая тишина.
– Чёрт возьми! У Нулевого Крыла теперь есть своя собственная торговая палата! Даже Старлинк не сможет повлиять на его финансовый фундамент! – Император Девяти Драконов, который теперь был шестьдесят восьмого уровня, побледнел, прочитав последний отчёт.
Его соревнование с Фениксом Дождя за должность Великого Мастера Павильона было почти в самом разгаре, и он, конечно, не ожидал, что произойдёт что-то подобное.
Он всё ещё надеялся использовать Нулевое Крыло против Феникса Дождя. В конце концов, она не стала бы сидеть сложа руки и ничего не делать, если бы её любимая гильдия была в опасности. Она направит часть своей силы на поддержку Нулевого Крыла. Однако, не только Нулевое Крыло стало сильнее, но и Феникс Дождя также значительно выиграла от этого.
Император Девяти Драконов знал, что она была одним из акционеров торговой фирмы "При Свечах".
Теперь, когда у Нулевого Крыла была торговая палата с более чем ста гильдиями, хотя и небольшими, у неё было даже больше торговых связей, чем у обычных сверхдержав. Учитывая, сколько ведущих игроков мирных занятий было у фирмы, было легко представить, какую прибыль принесёт "При Свечах" в будущем.
– Мастер Павильона, наши стороны в настоящее время усердно собирают средства для строительства Верфей и покупки земель на Острове Драконье Сердце. Если сторона Феникса Дождя получит долю прибыли от "При Свечах", я боюсь, что мы окажемся в опасном положении, – мрачно доложил Боевой Дракон.
– Я знаю это. Я действительно не ожидал, что такой муравей, как Нулевое Крыло, разовьётся до такой степени, – Император Девяти Драконов снова нахмурился, прочитав отчёт о Нулевом Крыле. Его переполняло сожаление. Если бы он знал, что Нулевое Крыло может стать таким могущественным, он сделал бы всё, что в его силах, чтобы сокрушить гильдию в её зачаточном состоянии.
– Эти небольшие гильдии только что подписали контракт с торговой палатой При Свечах; на самом деле они ещё не начали работать с Нулевым Крылом. Почему бы нам не применить решительный подход и не показать этим маленьким гильдиям последствия объединения с Нулевым Крылом? – предложил Боевой Дракон, холодный свет блеснул в его глазах, когда он сжал кулак.
– Для этого уже слишком поздно. Даже если мы убьём основные силы этих небольших гильдий, они отправят своих основных членов в Бездонную Пропасть на повышение уровня. Даже влияние Старлинка не может достичь регионального подземелья, не говоря уже о нашем. И убийство их обычных и элитных членов ни в малейшей степени не повредит этим гильдиям, – сказал Император Девяти Драконов, качая головой.
В отличие от подобных гильдий, небольшие гильдии не предлагали своим членам много гарантий, особенно своим обычным и элитным членам. Небольшие гильдии почти не обращали внимания на этих членов, предоставляя лишь несколько преимуществ гильдии. Эти гильдии даже не предлагали значительной компенсации, если их члены умирали.
Как только небольшая гильдия сможет обеспечить выживание своих основных сил и членов ядра, она может продолжать свое существование. Конечно, верно и обратное. По этой причине сложность, которую представляли эти небольшие гильдии, зависела от ситуации.
Теперь, когда Нулевое Крыло могло предложить основным силам и членам ядра этих гильдий безопасное убежище, устранить их было бы довольно сложно для Павильона Небесного Дракона.
Финансовая борьба была единственным надёжным способом, которым Павильон мог сейчас справиться с этими небольшими гильдиями, но это было бы дорого, а Павильон Небесного Дракона не мог позволить себе прямо сейчас такие расходы.
– Мы действительно ничего не можем с этим поделать? – спросил Боевой Дракон.
– В Божественном Домене есть ограниченное количество прибыли, которую можно получить. Теперь, когда они создали такую мощную торговую палату, остальные не смогут бездействовать. Более того, Старлинк этого не потерпит. Этот вопрос, безусловно, повлияет на развитие Старлинка в Империи Тёмной Ночи, – усмехнулся Император Девяти Драконов. – Старлинк всегда был таким высокомерным и не желал вести переговоры о союзе. Дракон, спокойно посети Город Тёмной Ночи и обсуди наши условия с Лу Синло. Враг моего врага – мой друг. Я уверен, что теперь Старлинк будет финансировать нас.
Старлинк был хорошо известен своим богатством в Божественном Домене. На данный момент шансы Императора Девяти Драконов победить Феникс Дождя составляли всего сорок процентов, но если бы у него была помощь Старлинк, он был уверен, что его шансы стать следующим Великим Мастером Павильона удвоились бы.
– Вы действительно внушаете благоговейный трепет, мастер Павильона. С этим мы сможем поменяться ролями. Если бы Феникс Дождя и Чёрное Пламя знали, что мы планируем, они, скорее всего, сошли бы с ума, – сказал Боевой Дракон, улыбаясь. – Я сразу же отправлюсь в Город Тёмной Ночи.
После чего Боевой Дракон покинул офис и направился в сторону Города Тёмной Ночи.
* * *
Тем временем Ши Фэн наконец-то выполнил свои задачи в Городе Каменного Леса. Всё, что ему сейчас нужно было сделать, – это оставить город в руках Меланхоличной Улыбки и дождаться наплыва игроков.
Он не остался без дела после того, как разобрался со строительством города. Он направился в одну из кузнечных мастерских торговой фирмы "При Свечах" и начал ковать сеты Кристаллический Свет и продвинутые Комплекты брони маны.
Нулевое Крыло и различные гильдии отчаянно нуждались как в сетах Кристаллический Свет, так и в продвинутых Комплектах брони маны, но сет экипировки был слишком сложен для массового производства. Только Ши Фэн смог ковать сеты по надёжной цене. Если бы он поручил Какао и другим базовым мастерам Кузнецам изготовить сет, он даже не окупил бы свои производственные затраты, не говоря уже о том, чтобы получить прибыль.
Ши Фэн провёл более четырёх дней в кузнечном цехе и выковал двадцать шесть сетов Кристаллического Света и более тысячи трехсот продвинутых Комплектов брони маны. За последние несколько дней он не только заработал тонну мастерства ковки, но и набрал достаточно опыта, чтобы достичь семьдесят седьмого уровня.
Тем временем население игроков Города Каменного Леса стремительно выросло, уже превысив порог в три миллиона человек. После вычета операционных расходов города, Нулевое Крыло заработало более ста тысяч золотых чистой прибыли только от Города Каменного Леса. Доходы Города Каменного Леса в несколько раз превышали доходы Города Нулевого Крыла и Городка Серебряного Крыла. Нулевое Крыло не только могло позволить себе погасить весь свой долг, но и могло отложить целое состояние на сбережения.
Однако, что действительно приводило Ши Фэна в восторг, так это скорость прокачки основных членов его гильдии.
Может быть, это было потому, что Бездонная Пропасть была региональным подземельем режима Бога, но за последние четыре дня большинство основных членов Нулевого Крыла достигли шестьдесят восьмого уровня. Некоторые даже поднялись до семидесятого уровня. Даже лучшие эксперты сверхдержав только что достигли этого уровня.
Боевые стандарты основных членов также быстро улучшились, благодаря полному Наследию области микровосприятия, которое предоставил Сияющий Тигр. Хотя Свирепый Змей был единственным из них, кто до сих пор достиг области микровосприятия, более дюжины основных членов сделали полшага в область микровосприятия. Скорость их развития была просто изумительной.
Пока Ши Фэн инструктировал внутренних членов Нулевого Крыла в реальной штаб-квартире гильдии, Лян Цзин подошла к нему с озабоченным выражением лица.
– Главный инструктор Ши, Додзё Большой Медведицы связалось с нами, чтобы сообщить, что оно прекратит всякое сотрудничество с нашей игровой студией и больше не будет поставлять талантливых новобранцев. Оно также дало указание своим членам покинуть Нулевое Крыло...
– Они прекращают наше сотрудничество? – эта новость ошеломила Ши Фэна. – Что случилось? Ты уверена, что не ошиблась?
Хотя Нулевое Крыло стало довольно сильным, и бесчисленное множество игроков каждый день подавали заявки на вступление в гильдию, у него всё ещё было очень мало внутренних членов.
Потребовалось много времени, чтобы изучить прошлое всех претендентов в Божественном Домене, и никто не мог сказать, был ли претендент шпионом из другой гильдии или нет.
Большинство игроков в Божественном Домене также имели работу в реальном мире. Они не могли полностью посвятить себя игре и относились к ней как к способу заработать какой-то дополнительный доход.
Вот почему в Нулевом Крыле не хватало внутренних членов, несмотря на то, сколько экспертов вступило в гильдию в Божественном Домене.
Теперь, когда у Нулевого Крыла был почти миллион членов в Божественном Домене, ему требовалось достаточно внутренних членов, чтобы управлять этими игроками. Следовательно, гильдия делала всё возможное, чтобы набрать внутренних членов.
У Нулевого Крыла было два основных источника для внутренних членов: додзё Большой Медведицы и другая главная штаб-квартира Нулевого Крыла. Среди них двоих додзё Большой Медведицы был самым важным.
Божественный Домен был игрой в виртуальной реальности, которая до пугающей степени имитировала реальность. Состояние тела человека в реальном мире в определенной степени повлияло бы на его тело в Божественном Домене. Большинство членов додзё Большой Медведицы обладали отличной физической подготовкой, и поскольку они уже были использованы в бою, у них было естественное преимущество в Божественном Домене.
В отличие от этого, внутренние сотрудники, набранные через главный штаб, были не столь высокого качества. Большинству из этих внутренних членов пришлось обучаться с нуля. Им требовалось гораздо больше времени, чтобы стать боеспособными в игре, а времени у Нулевого Крыла было не так много.
Однако додзё Большой Медведицы не только проинформировало Нулевое Крыло о том, что оно больше не будет сотрудничать с игровой студией, но и отзывало своих членов. Это серьёзно затруднило бы деятельность гильдии. Многие из менеджеров Нулевого Крыла были членами додзё Большой Медведицы.
Ши Фэн не мог понять, что могло вызвать такую внезапную перемену в их настроении. Его отношения с группой "Большая Медведица" всегда были хорошими. Фактически, они были взаимовыгодными партнёрами, причем додзё предоставляло талантливых бойцов и обучало членов додзё для Нулевого Крыла. Независимо от того, как Ши Фэн думал об этом, у группы "Большая Медведица" не было причин отказываться от их партнёрства.
– Я уже подтвердила эту новость. Совет директоров группы компаний "Большая Медведица" принял это решение самостоятельно. Даже председатель Сяо не в силах изменить это, – сказала Лян Цзин с мрачным выражением лица. – Более того, додзё Большой Медведицы – не единственное. Несколько других додзё и учебных центров в городе, с которыми мы вели переговоры, также отказались от какого-либо партнёрства.
– Остальные тоже бросили нас? – Ши Фэн был поражен.
Из-за быстрого развития Нулевого Крыла гильдии срочно требовались внутренние члены для управления. Полагаться на членов додзё Большой Медведицы было просто недостаточно. Поэтому Ши Фэн поручил Лян Цзин провести переговоры с другими городскими додзё и учебными центрами.
Однако теперь не только додзё Большой Медведицы покинуло Нулевое Крыло, но и другие додзё и тренировочные центры тоже. Как бы он на это ни смотрел, тут что-то было не так.
– Председатель Сяо недавно связался со мной, сообщив, что ему нужно обсудить некоторые важные вопросы. Он надеется, что вы потратите некоторое время, чтобы выслушать то, что он хочет сказать, – неловко сообщила Лян Цзин. Немного поразмыслив над этим вопросом, она нерешительно спросила: – Должна ли я отказать ему?
– Всё в порядке. Я хочу встретиться с председателем Сяо, – Ши Фэн понимал, почему Лян Цзин чувствовала себя так неловко. Её прежний дом только что предал Нулевое Крыло, и любой на её месте почувствовал бы себя неуютно. Не было бы ничего странного даже в том, если бы он заподозрил, что ей нельзя доверять.
Однако на протяжении всего своего времени работы с Лян Цзин Ши Фэн знал, что она была не просто способным менеджером; она также была неизменно профессиональной. Даже Водяная Роза и Нежный Снег доверяли ей достаточно, чтобы поручить девушке важную работу.
– Я сейчас же всё организую, – ответила Лян Цзин. Когда она поняла, что Ши Фэн относился к ней не иначе, чем обычно, она мысленно задержала дыхание. Затем она связалась с Сяо Юем, чтобы сообщить ему о решении Ши Фэна.
Лян Цзин и Сяо Юй быстро определились со временем и местом своей встречи. Они будут обсуждать дела в ресторане "Редстоун", самом роскошном ресторане в городе.
Ши Фэн был немного удивлён, услышав, что он встретится с председателем Сяо там.
Хотя он не был особенно знаком с городом Фэнлинь, городом первого уровня, в котором располагалась главная штаб-квартира Нулевого Крыла, он слышал о ресторане "Редстоун". Ходили слухи, что у ресторана был мощный фон. Его еда была не только невероятно вкусной, но и обеспечивала организм человека большим количеством питания, чем питательные жидкости A-класса. Конечно, еда была также дороже, чем питательная жидкость А-класса. Несмотря на это, бесчисленное множество профессиональных бойцов мечтали поужинать в ресторане "Редстоун".
Естественно, Ши Фэн и в прошлой жизни хотел посетить этот ресторан, но, к сожалению, "Редстоун" не обслуживал посторонних. Просто быть в состоянии позволить себе еду было недостаточно. Отдельным лицам будет разрешено обедать в его залах только после того, как они станут его членами.
В прошлом Тень стала титаном в городе Цзинь Хай, владея пугающим количеством активов. Она намного превзошла нынешнюю группу "Большая Медведица". Несмотря на это, Тень так и не стал членом ресторана "Редстоун".
И всё же теперь Сяо Юй пригласил Ши Фэна встретиться там…
* * *
Ши Фэн прибыл вместе с Лян Цзин в шесть часов вечера.…
Вопреки большинству предположений, ресторан "Редстоун" был не особенно большим, всего в девять этажей. Он также находился не в деловом районе города, а во внешнем районе. Интерьер, однако, отличался антикварным колоритом и впечатляющей элегантностью. Когда он вошёл внутрь, Ши Фэн почувствовал себя так, словно попал в рай, когда его охватило неописуемое приятное чувство.
– Здравствуйте, сэр. Могу я узнать номер комнаты, которую вы забронировали? – улыбаясь спросила высокая красавица в голубом платье, когда подошла к Ши Фэну и Лян Цзин.
Хотя эта женщина была всего лишь администратором, Ши Фэн с первого взгляда мог сказать, что она была в отличной форме и, вероятно, искусным мастером боевых искусств.
Движения женщины были простыми, без каких-либо лишних движений, когда она приближалась.
Не было бы преувеличением утверждать, что эта администратор могла бы сравниться с обычным профессиональным бойцом провинциального уровня. В додзё Большой Медведицы она была бы одним из лучших бойцов и была бы окружена вниманием во время тренировок.
И все же эта женщина была всего лишь администратором в ресторане "Редстоун"…
– Комната девятьсот восемь, – ответил Ши Фэн, оправившись от минутного удивления.
– Комната девятьсот восемь? Пожалуйста, следуйте за мной, – ответила женщина-администратор, в её глазах вспыхнуло удивление, когда она услышала ответ Ши Фэна. Она сразу же заняла более уважительное отношение к Ши Фэну.
Мгновение спустя Ши Фэн вошёл в большую, роскошную комнату. Он почувствовал пристальный взгляд, устремлённый на него в тот момент, когда он переступил порог, его моментально окутала мощная аура. Однако эта аура совсем не походила на ауру профессионального бойца. Скорее, это было похоже на убийцу с огромным опытом в бою не на жизнь, а на смерть.
"Какой могущественный человек!" – когда Ши Фэн достиг области домена, его умственные способности также достигли новых высот. Его пять чувств обострились сильнее, чем у обычного человека, поэтому он смог определить источник пронзительного взгляда и мощной ауры.
Мужчина был худощав, средних лет, в чёрном костюме. Он совсем не походил на профессионального бойца или мастера боевых искусств. Он больше походил на дворецкого, когда в данный момент стоял рядом с равнодушным юношей.
Сяо Юй сидел напротив юноши с нервным выражением лица. Ши Фэн слабо заметил, как несколько капелек пота поползли по его лбу. В данный момент этот человек выглядел новичком в отрасли, а не опытным бизнесменом, которым он действительно являлся.
– Главный инструктор Ши, Вы наконец-то прибыли, – когда Сяо Юй увидел, как Ши Фэн входит в комнату, он почувствовал себя так, словно ему была дарована амнистия, и он встал и быстро приветствовал Ши Фэна.
Вместо того, чтобы утруждать себя пустой болтовней, Ши Фэн перевел взгляд на юношу и спросил:
– А это?
– Позвольте мне представить вас. Это молодой мастер Хань Ифэн, преемник корпорации "Пять Государств", – торжественно произнес Сяо Юй. – Главный инструктор Ши, честно говоря, я пригласил Вас сюда по просьбе молодого мастера Ханя.
Услышав представление, Лян Цзин повернулась, чтобы посмотреть на равнодушного юношу из-за спины Ши Фэна.
Корпорация "Пять Государств" была одной из самых могущественных компаний в стране. Она занималась различными отраслями промышленности, включая энергетику, бои, продовольствие и развлечения. Корпорация могла бы легко раздавить группу "Большая Медведица" одним пальцем.
– Вы представитель Нулевого Крыла? – спросил Хань Ифэн, наблюдая за Ши Фэном, на его лице не было никаких человеческих эмоций.
– Можно и так сказать, – Ши Фэн кивнул, наблюдая в ответ за Хань Ифэном.
Из того, что Ши Фэн мог почувствовать, этот юноша не обладал типичным высокомерием наследника богатой семьи. Хань Ифэн ощущался трансцендентным, как будто юноша был Богом, возвышающимся над всеми существами в своей области.
Он также почувствовал несравненную силу, исходящую от Хань Ифэна. Мальчик был одним из самых физически крепких, которых Ши Фэн когда-либо встречал.
– Если Вы можете представлять Нулевое Крыло, я удовлетворен, – сказал Хань Ифэн. – Ваша гильдия весьма впечатляет, раз заставила Лу Синло так жестоко страдать. Я готов создать гильдию в Божественном Домене, и я хочу, чтобы вся ваша гильдия присоединилась к ней. Я позабочусь о том, чтобы Нулевое Крыло не упустило никаких преимуществ, и вы будете наслаждаться гораздо большим богатством и лучшим статусом, чем сейчас. У вас также будет доступ к большему количеству ресурсов, чем вы можете себе представить.
– А что произойдёт, если я скажу "нет"? – смиренно спросил Ши Фэн.
В тот момент, когда Ши Фэн закончил свой вопрос, температура в комнате, казалось, резко упала. Даже Сяо Юй, который столько лет занимался бизнесом, в ужасе уставился на Ши Фэна.
"Всё кончено! Теперь всё кончено..." - Сяо Юю казалось, что небо рушится вокруг него.
Через Лян Цзин он узнал о некоторых достижениях Нулевого Крыла. Он знал, что Нулевое Крыло имело связи с несколькими крупными корпорациями и что оно даже встречалось с высшими эшелонами этих корпораций. Нулевое Крыло неплохо преуспевало в Божественном Домене, игре в виртуальной реальности, которая стала невероятно популярной.
Однако, после всего сказанного и сделанного, Нулевое Крыло было сильно только в игре виртуальной реальности. С другой стороны, корпорация "Пять Государств" была одной из самых могущественных корпораций в стране, обладавшей невообразимыми полномочиями и статусом. Как единственный сын председателя, никто в высших социальных кругах страны не мог позволить себе оскорбить Хань Ифэна. Бесчисленные компании и корпорации сделали бы все, чтобы завоевать расположение мальчика.
Ши Фэн, однако, без колебаний отклонил предложение Хань Ифэна. Он ни в малейшей степени не сдерживался…
Если бы Ши Фэн разозлил этого юношу, даже крупные корпорации, вложившие средства в Нулевое Крыло, не избежали бы гнева Хань Ифэна, не говоря уже о самом Нулевом Крыле.
После того, как молчание затянулось на мгновение, юноша наконец открыл рот, чтобы нарушить его.
– Очень хорошо! Как и следовало ожидать от человека, который сделал Лу Синло таким несчастным! - вопреки ожиданиям Сяо Юя, Хань Ифэн не отреагировал ни гневом, ни презрением. Юноша оставался странно спокойным, как будто это дело не имело к нему никакого отношения. - Поскольку это так, давайте вообще забудем об этом вопросе. Однако я должен предупредить Вас, что корпорация "Старлайн" – непростой враг. Лу Синло уже начал использовать свои связи против Вашей гильдии. Я уверен, что Вы заметили, но это только начало.
– Божественный Домен вовлечён в гораздо большее, чем Вы можете себе представить, и Нулевое Крыло начало затрагивать интересы слишком многих людей. Без достаточной поддержки вам лучше быть осторожным.
После чего Хань Ифэн взглянул на худого мужчину рядом с ним. Затем худой мужчина быстро раскрыл карточку и протянул её Ши Фэну.
– Это моя визитная карточка. Если наступит день, когда Вы передумаете, Вы можете связаться со мной, – сказал Хань Ифэн, его голос был так же лишён эмоций, как и во время их знакомства.
Сяо Юй был удивлён, увидев, как Хань Ифэн предложил Ши Фэну свою визитную карточку. Он никогда не думал, что юноша так высоко ценит Нулевое Крыло, чтобы предложить свою визитную карточку.
Для обычных людей предложение своей карточки имело очень мало значения, но для тех, кто обладал статусом Хань Ифэна, это был знак признания. Это означало, что получателю разрешалось напрямую связаться с дающим.
Статус Хань Ифэна был наравне с императорским принцем династии. Даже Сяо Юй, председатель правления компании, не имел права обращаться к этому юноше. Если бы Сяо Юй хотел поговорить с Хань Ифэном, ему пришлось бы договориться о встрече через секретаря. Более того, согласится ли Хань Ифэн встретиться с ним или нет, было совершенно другой историей.
Ши Фэн любезно принял карточку Хань Ифэна. Даже если они не могли прийти к соглашению, дружба была возможна. Более того, держать карточку такого человека, как Хань Ифэн, было равносильно защите крупного клиента. Если бы у Нулевое Крыло было что-то достаточно ценное, чтобы продать в будущем, оно могло бы сделать это с помощью этого контакта.
Более того, Ши Фэн мог сказать, что Хань Ифэн не был похож на обычных богатых молодых мастеров. Он определенно не был похож на Лу Синло. Юноша не ощущался человеком. На протяжении всей их беседы Хань Ифэн оставался абсолютно спокойным и был в лучшей физической форме, чем Ши Фэн когда-либо и кого-либо видел.
Даже если бы он не был наследником корпорации "Пять Государств", у него было бы необыкновенное будущее. Если бы он хотел стать профессиональным бойцом, то легко вышел бы на международный уровень. Даже такой эксперт по внутренним силам, как Лэй Бао, не смог бы сравниться с Хань Ифэном. Если бы Хань Ифэн продолжал становиться сильнее, он мог бы даже претендовать на мировое первенство.
После чего Хань Ифэн и Ши Фэн поболтали о ситуации в Божественном Домене. Затем Ши Фэн покинул ресторан "Редстоун" вместе с Лян Цзин и Сяо Юем.
Как только троица ушла, в комнате остались только Хань Ифэн и его сопровождающий средних лет.
– Молодой мастер, разве Вы не испытываете лёгкое разочарование от того, что Нулевое Крыло отказалось себя продать? Если мы потянем за несколько ниточек, захватить гильдию не составит труда, - тихо спросил мужчина средних лет.
– Фундамент Нулевого Крыла впечатляет, но в настоящее время оно сталкивается со слишком многими проблемами. Если мы попытаемся взять его силой или подтолкнём вопрос о его покупке, Нулевое Крыло развалится. Это не пошло бы на пользу нашему вступлению в Божественный Домен, – сказал Хань Ифэн, качая головой. - Более того, Нулевое Крыло – не единственный доступный вариант. Хотя Нулевое Крыло имеет больше преимуществ, у других гораздо меньше проблем. В целом, они лучше соответствуют нашим потребностям, чем Нулевое Крыло.
– Если это так, то почему Вы попросили встретиться с представителем Нулевого Крыла, молодой мастер? - спросил мужчина средних лет.
– Я хотел увидеть его поведение и обстоятельства. Я хотел подтвердить, действительно ли Нулевое Крыло может создать проблемы Старлинку, – сказал Хань Ифэн.
– Молодой господин, есть ли необходимость беспокоиться о таком незначительном существовании, как Лу Синло? - спросил мужчина средних лет.
– Ты не понимаешь. Если бы это был только Лу Синло, Старлинк не был бы проблемой, но тех, кто стоит за ним, нелегко убрать. Я только надеюсь, что Нулевое Крыло сможет выиграть мне ещё немного времени. Если оно справится с этой задачей, у меня будет достаточно времени, чтобы подготовиться, – объяснил Хань Ифэн, взглянув на мужчину.
Дворецкого осенило.
Однако, по мнению мужчины средних лет теперь, когда Лу Синло использовал некоторые из своих связей, у Нулевого Крыла будет больше проблем с созданием волн. Поскольку он имел некоторое представление об управлении, он также знал, что если у Нулевого Крыла не будет достаточно надёжных внутренних членов, чтобы управлять гильдией, в долгосрочной перспективе она рухнет. Более того, Лу Синло только начал использовать свои связи, а Нулевое Крыло уже было в такой большой опасности. Гильдия не протянет долго.
* * *
Тем временем Сяо Юй хранил молчание как только троица не села в лимузин и не покинула ресторан "Редстоун". Повернувшись к Ши Фэну, он спросил:
- Главный инструктор Ши, это редкая возможность. Как вы могли отвергнуть его предложение? Влияние корпорации "Пять Государств" огромно. Даже малейшие отношения с корпорацией могут помочь взлететь стоимости компании до небес. Если бы игровая студия Нулевого Крыла стала подчинённой компанией, она могла бы беспрепятственно работать даже в таком городе первого уровня, как город Фэнлинь. Даже Старлинку будет нелегко уничтожить Нулевое Крыло.
Группа "Большая Медведица" мечтала обосноваться в городе первого уровня, таком как город Фэнлинь, но она даже не смела представить себе свободу передвижения без помех.
И всё же Ши Фэн отказался от такой прекрасной возможности…
Более того, нынешняя позиция Нулевого Крыла не была особенно оптимистичной. Из-за вмешательства Лу Синло ни одна компания или корпорация не была заинтересована в сотрудничестве с гильдией. Если бы это продолжалось, как бы игровая студия укрепила свои позиции в городе Фэнлинь?
Даже Лян Цзин начала беспокоиться, когда тихо села рядом с Ши Фэном.
Она не знала всей истории. Теперь, когда она знала, что ответственность за уход группы "Большая Медведица" несёт корпорация "Старлайн", она понимала серьёзность ситуации. Нулевое Крыло действительно стояло на краю пропасти. Их нынешний противник сражался в реальном мире, а не в игре, и власть, которой обладал капитал в реальности, не была пустяком.
– Корпорация "Пять Государств" может быть невероятно могущественной, но Нулевое Крыло не совсем беспомощно без нёе. Корпорация "Старлайн" не может просто так помыкать моей гильдией, – спокойно ответил Ши Фэн. - Лу Синло хочет помешать нам объединиться с какими-либо учебными центрами или додзё? В таком случае мы откроем собственный учебный центр!
– Открыть собственный? – Сяо Юй был немного озадачен и счел идею Ши Фэна слишком незрелой. – Главный инструктор Ши, без преувеличения, открытие учебного центра в городе Фэнлинь было бы чрезвычайно сложной задачей. Даже группа "Белый Клан" недостаточно сильна, чтобы добиться успеха.
Создание собственного учебного центра было хорошей идеей для Нулевого Крыла. По крайней мере, игровой студии не нужно было бы полагаться на других.
Однако открыть учебный центр в это время было непростой задачей. Во-первых, в эту эпоху физической подготовки бесчисленное множество людей пытались извлечь выгоду из внимания человечества к этому аспекту и открыли учебные центры и додзё, и в результате конкуренция была жесткой.
Во-вторых, для открытия нового бизнеса требовался огромный капитал. Даже не обращая внимания на стоимость места проведения, новейшее учебное снаряжение стоило целое состояние. Продвинутые удобства были минимальным требованием для любого учебного центра или додзё в городе первого уровня, таком как Фэнлинь, но для привлечения большего числа потребителей требовались питание и медицинское оборудование.
Без этих элементарных удобств никто бы не присоединился.
Единственной причиной, по которой группа "Большая Медведица" заслужила свой нынешний статус и славу в городе Цзинь Хай, было её решение следовать развивающимся тенденциям на раннем этапе и её десятилетней истории.
Просто для того, чтобы открыть учебный центр или додзё в городе Цзинь Хай, требовалась полная финансовая поддержка мощной корпорации, естественно, требовалось гораздо больше капитала, чтобы открыть его в городе первого уровня, таком как Фэнлинь. Даже нынешней группе "Большая Медведица" придётся побороться за успех.
Вот почему группа "Большая Медведица" не открыла филиал в городе первого уровня.
Сяо Юй даже представить себе не мог, где Ши Фэн найдёт деньги, необходимые для открытия здесь учебного центра. Он довольно много знал о Нулевом Крыле, и хотя оно пользовалось поддержкой группы "Белый Клан", которая была немного более щедрой, чем группа "Большой Медведицы", "Белый Клан" уже изо всех сил пытался поддержать штаб-квартиру Нулевого Крыла. Как они могли позволить себе создать учебный центр в городе Фэнлинь?
Кроме того, на игровую студию нацелилась корпорация "Старлайн". Ни одна финансовая группа или корпорация не осмелилась бы объединиться с Нулевым Крылом или одолжить ему деньги.
– Тогда Вы были бы заинтересованы в инвестициях в Нулевое Крыло, председатель Сяо? – спросил Ши Фэн, посмеиваясь. Он не пытался опровергнуть утверждение Сяо Юя, вместо этого спокойно наблюдая за мужчиной.
Ши Фэн полностью отдавал себе отчёт в том, насколько сложно будет открыть учебный центр.
Помимо его неопытности в управлении учебным центром, необходимый капитал действительно был серьезной проблемой. Он уже потратил все средства, которые Феникс Дождя вложила в Нулевое Крыло, чтобы заполучить старую тренировочную площадку Уробороса, хотя Феникс Дождя ещё не проинвестировала в полном объеме. Финансирование, которое она ему предоставила, было депозитом, который Нулевое Крыло постепенно вернёт за счёт части арендной платы за магазины и виртуальные магазины Города Каменного Леса. Если Нулевое Крыло потеряет Город Каменного Леса, гильдии придётся вернуть оставшиеся средства.
Сяо Юй, с другой стороны, имел многолетний опыт управления учебным центром. Если бы Ши Фэн мог заручиться помощью Сяо Юя, создание учебного центра для Нулевого Крыла стало бы намного проще.
– Вы точно умеете формулировать вопросы, – горько улыбаясь ответил Сяо Юй после минутного молчания. Изучая серьезное выражение лица Ши Фэна он продолжил, – Я много лет мечтал открыть учебный центр в таком первоклассном городе, как Фэнлинь, но группа "Большая Медведица" не способна на это. Совет директоров никогда не согласится на партнёрство. Они даже не согласятся одолжить вам хотя бы цент.
– Я придумаю что-нибудь, чтобы решить финансовый вопрос. Сейчас я спрашиваю, заинтересованы ли Вы, как частное лицо, в том, чтобы стать партнёром Нулевого Крыла, – пояснил Ши Фэн. Он понял озабоченность Сяо Юя. Несмотря на то, что Сяо Юй был председателем Большой Медведицы, последнее слово во всех вопросах оставалось за советом директоров. К сожалению, кто осмелился бы встать на сторону Нулевого Крыла, в то время как корпорация "Старлайн" нацелилась на организацию? – Если Вы готовы стать партнёром, я готов предложить Вам пять процентов акций учебного центра.
Ши Фэн ценил Сяо Юя гораздо больше, чем группу "Большая Медведица" в целом.
Сяо Юй не только обладал богатым опытом управления учебными центрами, но и имел связи по всей отрасли, гораздо большие, чем у такого постороннего в этой отрасли, как Ши Фэн. Даже Нежный Снег не могла сравниться с человеком, стоявшим перед ним. В конце концов, группа "Белый Клан" занималась различными отраслями промышленности.
Сяо Юй вынужден был признать, что предложение Ши Фэна показалось ему немного заманчивым.
Он всегда хотел управлять учебным центром в городе первого уровня, но сделать это было более сложной задачей, чем он мог себе позволить. Ему понадобится не только достаточное финансирование, но и достаточная сила.
Между тем, Ши Фэн был ещё более опытным экспертом внутренних сил, чем Лэй Бао. Даже в городе первого уровня, переполненном экспертами, он был силой, на которую стоило посмотреть. Единственным недостатком Ши Фэна было отсутствие славы, но это можно было легко решить с помощью достаточного количества денег.
– Насколько большой учебный центр Вы готовитесь открыть? – спросил Сяо Юй.
Размер учебного центра был особенно важен. Небольшим учебным центрам, занимающим всего один или два этажа, не было места в городах первого уровня. Такие крошечные помещения были бы недостаточно велики даже для продвинутого учебного снаряжения, не говоря уже о питании и медицинском оборудовании.
Но если бы Ши Фэн смог обеспечить пяти- или шестиэтажное здание в центре города для своего учебного центра, у него, возможно, был бы шанс выжить. К сожалению, ему нужно было бы владеть зданием, а не арендовать его. Из-за преследований корпорации "Старлайн" это может легко заставить владельца здания расторгнуть договор аренды.
– Я думаю об одном из небоскребов в центре города, – ответил Ши Фэн, немного поразмыслив над этим вопросом.
Если бы он основал учебный центр под названием Нулевое Крыло, небольшое здание не подошло бы. Этого было бы недостаточно даже для использования Нулевым Крылом. В течение его предыдущей жизни даже второклассные гильдии, такие как Тень, имели полную поддержку нескольких учебных центров и додзё, и только благодаря этой поддержке Тень заполнила свои руководящие должности надёжными экспертами, гарантируя, что нормальная деятельность гильдии может продолжаться.
Если бы он не обеспечил учебный центр, который был бы такого же масштаба, как учебный центр Большой Медведицы, Нулевое Крыло могло бы застопориться.
– Целый небоскреб? – Сяо Юй не мог не закатить глаза.
Город Фэнлинь был городом первого уровня, и его земля стоила намного дороже, чем в городе Цзинь Хай. Даже если бы группа "Большая Медведица" вложила все, что могла, она, самое большее, обеспечила бы себе восьмиэтажное или девятиэтажное здание в центре города.
Между тем, большинство небоскрёбов в городе Фэнлинь имели более сорока этажей.
– Разве этого недостаточно? – спросил Ши Фэн, бросив на Сяо Ю любопытный взгляд.
– Если Вы можете купить небоскрёб, то я был бы не прочь сотрудничать с Вами, – решил Сяо Юй. Он чувствовал, что Ши Фэн слишком много играл в Божественный Домен и сошёл с ума. Он цеплялся за нить надежды при мысли об управлении учебным центром в городе первого уровня, но теперь безумие Ши Фэна разрушило эту надежду.
Заполучить небоскрёб в центре города Фэнлинь было легче сказать, чем сделать. Неужели Ши Фэн действительно думал, что это какая-то капуста, которую легко купить и которая широко доступна?
Удовлетворённый согласием Сяо Юя, Ши Фэн вернулся в главную штаб-квартиру Нулевого Крыла и снова вошёл в Божественном Домене.
Бездонная Пропасть, Город Каменного Леса.
Как только Ши Фэн вышел в сеть, он заметил, что у него было более дюжины непрочитанных сообщений, все от Меланхоличной Улыбки, Юлань и Блэки. Из трёх Меланхоличная Улыбка послала ему шесть сообщений. Должно быть, в гильдии произошло что-то срочное, и Ши Фэн немедленно послал женщине запрос на звонок.
– Что случилось? – спросил Ши Фэн, когда на экране появилась Меланхоличная Улыбка.
У Нулевого Крыла сейчас были значительные сбережения, и оно могло позволить себе массово набирать новых членов с большим количеством свободных средств.
На данный момент награда, которую Старлинк назначил за членов Нулевого Крыла, также не вызывала особого беспокойства. Практически все основные члены гильдии гриндили в Бездонной Пропасти благодаря переселению в Город Каменного Леса, и в результате нагрузка на ресурсы Нулевого Крыла по прокачке снизилась. Теперь даже обычные и элитные члены гильдии могли безопасно развиваться на этих территориях, поскольку другие игроки редко осмеливались провоцировать гильдию в этих местах. Хотя Старлинк тайно отправил экспертов в засаду на членов Нулевого Крыла, они не смогли нанести большого ущерба.
Напротив, Старлинк значительно пострадал из-за контрнаграды, выданной Нулевым Крылом. Каждый день большое количество игроков посещало Нулевое Крыло, чтобы получить свои награды.
Хотя ситуация не поколебала бы основы Старлинка, если бы она сохранялась, она продолжала бы истощать ликвидные активы вражеской гильдии, замедляя развитие Старлинка.
Старлинк ежедневно тратил много расходных материалов высокого ранга, чтобы бороться за контроль над ресурсами нейтральных карт, но даже будучи сверхдержавой, он не мог производить достаточное количество расходных материалов для удовлетворения своих потребностей. В результате гильдия продолжала тратить свои монеты на дополнительные расходные материалы. Если бы у Старлинка не было достаточно сэкономленных средств, исследование нейтральной карты начало бы стагнировать.
– Лидер гильдии, Старлинк недавно объединился с несколькими другими сверхдержавами и тремя торговыми палатами, чтобы монополизировать материалы для приготовления продвинутых зелий Тьмы и продвинутых зелий Леса. Всякий раз, когда эти материалы появляются на рынке, кто-то из гильдии выхватывает их по высокой цене. Цены на эти материалы выросли в три раза по сравнению с обычными ценами. Хотя мы пытались побороться за материалы, нам удалось приобрести лишь небольшой запас. Боюсь, у нас не хватит даже на то, чтобы приготовить зелья для наших собственных нужд, – с тревогой сообщила Меланхоличная Улыбка.
– Они монополизировали материалы для двух продвинутых зелий? Похоже, Старлинк начинает нервничать, – ситуация действительно удивила Ши Фэна.
Продвинутые зелья Тьмы были одним из самых редких продвинутых зелий в игре. Они не только увеличили сопротивление игроков темноте, но и улучшили ночное зрение игроков. Это было идеальное зелье при исследовании областей с плотной темной энергией.
Продвинутое зелье Леса также было довольно редким. Это повысило бы устойчивость игрока к агрессивным воздействиям и немного улучшило бы диапазон его восприятия.
Эти два зелья творили чудеса в Древней Стране Нежити и Бездонной Пропасти. Используя и то и другое, игроки могли бы повысить эффективность прокачки как минимум на тридцать процентов.
Между тем, для производства этих зелий требовалось довольно много видов материалов. Монополизация всех из них должна быть невозможна для одной сверхдержавы. Эти материалы происходили из разных мест, и попытка контролировать их все обойдется в астрономическую сумму денег.
Однако, если бы кто-то мог монополизировать эти зелья, они помешали бы исследованиям своих противников в Древней Стране Нежити и ее региональном подземелье.
– К сожалению, это не то, что заставляет меня беспокоиться. Старлинк начал предлагать безумные деньги, чтобы переманивать игроков мирных занятий "При Свечах". Он не только предлагает огромные ежемесячные зарплаты, но и предлагает предоставить множество ресурсов для развития. Я слышала, что гильдия предлагает двадцать тысяч кредитов в месяц для продвинутых игроков мирных занятий и сто тысяч в месяц для игроков мастеров мирных занятий. Мы уже потеряли более пятидесяти продвинутых игроков и двух игроков-мастеров мирных занятий. Все в "При Свечах" говорят об этом, – сказала Меланхоличная Улыбка. – Мы только что создали торговую палату "При Свечах", и нам всё ещё нужно много товаров, чтобы извлечь из этого выгоду. Если мы продолжим терять так много продвинутых игроков мирных занятий, мы пострадаем.
Игроки мирных занятий торговой фирмы "При Свечах" полагались на свою долю дохода, чтобы зарабатывать на жизнь, обменивая монеты на кредиты. Предложение Старлинка о стабильной зарплате было крайне заманчивым.
По мере того, как игроки будут повышать свой уровень, монеты станут более доступными, и в результате их стоимость снизится. Однако, если бы кому-то платили кредитами, им не пришлось бы беспокоиться о потере дохода, поскольку монеты стали менее ценными. Вполне естественно, что предложение Старлинка привлекло игроков мирных занятий.
– Старлинк сейчас использует свой капитал? – Ши Фэн не смог удержаться от смешка.
Концепция оплаты игроков мирных занятий кредитами не была чужда Ши Фэну. Напротив, ему была очень знакома эта идея. Когда игроки достигли восьмидесятого уровня в его предыдущей жизни, различные сверхдержавы постепенно осознали, насколько на самом деле важны игроки мирных занятий. В результате они начали использовать этот метод для перекупки способных игроков, мирных занятий, и в конце концов даже различные крупные державы вынуждены были прибегнуть к такой тактике.
Многие из более бедных держав были отброшены в каменный век, а некоторые в результате рухнули.
– Лидер гильдии, если мы не примем никаких контрмер, я боюсь, что мы потеряем ещё больше людей, – обеспокоенно сказала Меланхоличная Улыбка. – Однако, если мы будем использовать ту же тактику, будет ли у нас достаточно кредитов, чтобы поддержать торговую фирму "При Свечах" с тем, сколько наша гильдия зарабатывает прямо сейчас? Если мы продадим наши монеты, мы сыграем прямо на руку Старлинк.
Именно в этот момент Меланхоличная Улыбка осознала, насколько по-настоящему страшной может быть сверхдержава. Можно было уничтожить кого-то просто деньгами.
– Я не уверен, кто подал Старлинк эту идею, но он должен быть готов потерять несколько зубов, если решит, что может использовать капитал для конкуренции с Нулевым Крылом! – с улыбкой заявил Ши Фэн.
Если бы это произошло до того, как Ши Фэн превратил Город Каменного Леса в город, Нулевое Крыло, скорее всего, пострадало бы, но это была уже не та гильдия, что раньше.
Различные сверхдержавы просто не понимали, что представляет собой Город Каменного Леса.
– Как продвигаются дела с частными домами вокруг Боевой Арены? – спросил Ши Фэн.
– Мы закончили семьдесят процентов из них. На оставшиеся тридцать процентов потребуется ещё два-три дня, – ответила Меланхоличная Улыбка. Хотя она не знала, почему Ши Фэн спросил, она быстро отправила ему отчёт о процессе строительства.
Нулевое Крыло потратило более ста шестидесяти тысяч золотых за последние несколько дней на строительство этих частных домов, и это, несомненно, было крупнейшей инвестицией гильдии до сих пор.
– У нас готово семьдесят процентов? – Ши Фэн удовлетворённо кивнул, изучая отчёт. – Более семи тысяч домов должно быть достаточно. Опубликуйте объявление о том, что Города Каменного Леса сдаёт свои частные дома в аренду общественности. Мы проведём для них аукцион одновременно во всех филиалах торговой фирмы "При Свечах". Мы примем в качестве оплаты только кредиты, и мы начнём торги с тридцати тысяч кредитов в месяц.
– Тридцать тысяч кредитов за один месяц? Не слишком ли это дорого? – цена Ши Фэна шокировала Меланхолическую Улыбку.
Частные дома не были похожи на магазины, которые могли приносить прибыль игрокам. Аренда частного дома была сродни покупке расходного материала. Им посчастливилось бы найти игроков, готовых снять частный дом за несколько тысяч кредитов. Тридцать тысяч кредитов в месяц – это просто абсурд.
– Расслабься. Просто попроси кого-нибудь распространить эту новость. Чем скорее мы это сделаем, тем лучше, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. Он не стал давать никаких дальнейших объяснений.
Города в Бездонной Пропасти в прошлом были святыми местами для игроков. Бесчисленное множество экспертов мечтали иметь частные дома в этих городах. К сожалению, правящие державы только сдавали в аренду эти частные дома, но даже в этом случае эксперты отчаянно боролись за то, чтобы приобрести один себе.
Когда-то аренда частных домов в этих святых городах стоила более пятидесяти тысяч кредитов в месяц. Эта ситуация просветила игроков Божественного Домена о том, сколько денег можно заработать в игре. По сравнению с прошлым, тридцать тысяч кредитов были довольно дешёвыми.
Меланхоличная Улыбка последовала приказу и разместила объявление на официальных форумах в различных королевствах и империях Божественного Домена.
В тот момент, когда игроки Божественного Домена услышали, что частные дома Города Каменного Леса будут доступны для аренды, новость вызвала сенсацию во всех королевствах и империях.
– Мне не мерещится? Нулевое Крыло на самом деле сдаёт свои частные дома в аренду общественности?!
– Это замечательно! Если мы сможем снять частный дом в Городе Каменного Леса, мы сможем телепортироваться туда в любое время, когда захотим!
– Дерьмо! Нулевое Крыло такое мерзкое! Это всего лишь аренда частных домов, а не их продажа!
Почти каждый игрок в игре уделял пристальное внимание Городу Каменного Леса, так как все они возлагали оптимистичные надежды на Бездонную Пропасть, особенно теперь, когда игроки начали исследовать региональное подземелье, распространяя новости о своих урожаях.
Многие независимые игроки нашли сундуки с сокровищами ранга чистого золота, а независимые команды получили продвинутое Наследие после убийства величайших лордов. Даже самый слабый Босс в Бездонной Пропасти сбрасывал мифриловое снаряжение шестьдесят пятого уровня, и это можно было считать невезением. Если игрокам повезет, с более слабых Боссов выпадет даже оружие и экипировка ранга чистого золота шестьдесят пятого уровня.
Однако игроки различных королевств и империй были сосредоточены на чём-то совершенно другом.
Скорость прокачки игроков в региональном подземелье волновала их гораздо больше, чем пугающие показатели выпадения. Все были впечатлены скоростью прокачки на нейтральных картах, но в Бездонной Пропасти они могли повышать уровень вдвое быстрее.
Из-за этого Бездонная Пропасть стала священной площадкой для прокачки.
К сожалению, добраться до первого этажа подземелья было нелегко. Даже обычные команды экспертов подверглись уничтожению, прежде чем они заходили так далеко.
Однако объявление о частных домах в Городе Каменного Леса решало эту проблему. Имея частный дом, игроки могли телепортироваться в Бездонную Пропасть в любое время и из любого места. Они также могли телепортироваться в свои частные дома из региональных подземелий. Это сэкономило бы им много времени в пути, и они могли бы исследовать дальше, чем раньше.
Однако, когда общественность узнала о намерениях Нулевое Крыло выставить частные дома на аукцион и о стартовой ставке, они разразились жаркими дискуссиями.
– Нулевое Крыло не только отказывается продавать частные дома, а только сдает их в аренду, но и стартовая ставка составляет тридцать тысяч кредитов в месяц? Неужели Нулевое Крыло сошло с ума?
– Нулевое Крыло слишком жадное! Я даже не зарабатываю десяти тысяч кредитов в месяц! Нужно быть богатым, чтобы позволить себе эти дома!
– Вот именно! Кто захочет арендовать эти частные дома по такой высокой цене?
Бесчисленные игроки проклинали Нулевое Крыло за его мошенничество, когда увидели минимальную ставку. Гильдия, по сути, исключила обычных игроков с аукциона с такой высокой ценой. Только богатые игроки могли бы позволить себе свободно гриндить в Бездонной Пропасти.
Тем временем несколько вспышек осветили Зал Телепортации Города Тёмной Ночи, когда прибыла группа из шести человек. Эти шесть игроков не были особенно высокого уровня, большинство из них находились на пятьдесят шестом или пятьдесят седьмом уровне. Самым высокоуровневым игроком в группе была только девушка шестидесятого уровня. Тем не менее она носила полный сет снаряжения ранга чистого золота шестидесятого уровня и несла два длинных меча неопределенного ранга.
Несмотря на её низкий уровень, многие эксперты шестьдесят пятого и более уровней в Зале Телепортации почувствовали опасность в тот момент, когда она прибыла. Они не могли не повернуться, чтобы посмотреть на элегантную девушку, которой на вид было едва двадцать лет.
– Тянь Тун, ты действительно планируешь побороться за частный дом в Городе Каменного Леса? Стартовая ставка составляет тридцать тысяч кредитов. Как такая студентка, как ты, может себе это позволить? – обеспокоенно спросила женщина-Клирик пятьдесят шестого уровня, спутница Мечницы шестидесятого уровня.
– Если случится худшее, я просто продам эти вещи. Включая то, что у меня с собой, у меня должно быть достаточно. Мой уровень ещё недостаточно высок, и у меня нет другого выбора, кроме как попробовать, если я хочу быстро повысить свой уровень. Я должна догнать продвинутых игроков, если хочу соревноваться с Чёрным Пламенем, – заявила Тянь Тун, женщина-Мечник. – Старшая сестра Тун продолжает говорить мне, что я недостаточно квалифицирована, чтобы следовать за ней, и единственный способ изменить это – победить его. Мне любопытно посмотреть, насколько сильным будет Чёрное Пламя, раз добился признания старшей сестры Тун.
– Чёрное Пламя – лидер гильдии Нулевого Крыла. Он даже получил титул Короля Мечей от Тайного Павильона. Ты действительно думаешь, что его будет так легко победить? – уточнил Воин Щита пятьдесят седьмого уровня.
– Это верно только сейчас. Как только я достигну уровня продвинутых экспертов, это будет совсем другая история, – уверенно ответила Тянь Тун, взглянув на полуразрушенные длинные мечи, висящие у неё на поясе.
Её спутникам больше нечего было сказать о её амбициях, и они замолчали. Они, более или менее, понимали силу молодой женщины. Она была чудовищем в человеческой шкуре. Если бы она не присоединилась к Божественному Домену так поздно, она, возможно, уже стала бы знаменитой в игре.
Затем группа направилась в торговую фирму "При Свечах" Города Тёмной Ночи, чтобы принять участие в аукционе частных домов Городе Каменного Леса.
Независимые игроки и представители гильдий делали то же самое во всех различных королевствах и империях. На какое-то время игроки втиснулись во многие магазины "При Свечах".
Даже высшие эшелоны различных крупных гильдий были шокированы, увидев такие массовые собрания независимых игроков, членов команд авантюристов и представителей гильдии.
– Н-да, там много участников.
– Кто мог бы устоять перед искушением свободно гриндить в Бездонной Пропасти?
– Честно говоря, я не ожидал, что Нулевое Крыло будет сдавать свои частные дома в аренду. Я предполагал, что гильдия сохранит их для своих членов и укрепит свою силу.
– Мы должны поблагодарить Старлинк за это. Я слышал, что Старлинк тратит безумные суммы денег, чтобы переманивать игроков мирных занятий Нулевого Крыла, и Нулевое Крыло страдает из-за этого. Гильдия, должно быть, решила сдать в аренду частные дома в Городе Каменного Леса, чтобы немного облегчить давление.
– Но сколько на самом деле может Нулевое Крыло заработать от аренды частных домов? Количество кредитов, которые он наберёт, будет лишь каплей в море для Старлинка. Хотя, возможно, всё будет по-другому, если Нулевое Крыло продаст частные дома. Это может дать ему шанс сразиться со Старлинком.
Высшие эшелоны различных держав, присутствовавшие на аукционах, были более чем счастливы наблюдать, как Нулевое Крыло и Старлинк продолжают свою вражду и использовали ситуацию в своих интересах. Только, по их мнению, Нулевое Крыло пыталось покончить с собой, конкурируя со Старлинком на финансовом фронте. Отказ от этих игроков мирных занятий был бы гораздо более мудрым шагом.
Пока гости "При Свечах" обсуждали сложившуюся ситуацию, его сотрудники начали аукцион частных домов Городе Каменного Леса.
– Дамы и господа, добро пожаловать в торговую фирму "При Свечах". Во-первых, я должна сообщить вам, что из-за ограниченного количества частных домов в Городе Каменного Леса наша фирма может позволить себе сдать в аренду лишь небольшое количество. Любой игрок, выигравший заявку на этом аукционе, получит приоритетные права на участие в следующем аукционе. Если два игрока предложат одинаковую цену на следующем аукционе, мы отдадим приоритет игроку, который арендовал у нас раньше. Итак, все, пожалуйста, воспользуйтесь этой возможностью, – объяснила аукционист торговой фирмы "При Свечах", улыбаясь и оглядывая толпу перед собой.
Каждый гость громко сглотнул и засиял от возбуждения.
Игроки могли бы достичь сотого уровня в Бездонной Пропасти, что заняло бы более двух-трёх месяцев. Излишне говорить, что игрокам придётся арендовать частные дома в Городе Каменного Леса более чем на один.
Имея приоритетные права на участие в торгах, игроки получат огромное преимущество на следующем аукционе.
– Теперь, когда мы покончили с этим, давайте начнем аукцион на первый частный дом в Городе Каменного Леса! Стартовая ставка составляет тридцать тысяч кредитов! Каждое увеличение должно быть не менее пятисот кредитов!
Как только ведущая закончила говорить, зал взорвался звуком.
– Тридцать пять тысяч!
– Сорок тысяч!
– Дерьмо! Все сошли с ума! Я ставлю сорок пять тысяч!
– Не соревнуйся со мной! Это моё! Пятьдесят тысяч!
опреки убеждениям обычных игроков, аукционы на частные дома Города Каменного Леса начались громогласно. По мере того, как участники делали ставки, цены так быстро росли, как будто они боролись за капусту. Они выкрикивали свои предложения с налитыми кровью глазами и свирепыми выражениями, как будто готовы были откусить кусок от любого, кто их перекупит.
Напряжение в торговой фирме "При Свечах" Города Темной Ночи было наэлектризованным.
– Да вы что, издеваетесь? Это всего за один месяц аренды, и всё же кто-то предлагает пятьдесят тысяч кредитов? Эти люди сумасшедшие? – удивлённо воскликнула женщина-Клирик пятьдесят шестого уровня, сидевшая рядом с Тянь Тун.
Первоначальная цена, тридцать тысяч кредитов, по её мнению, уже была довольно высокой. Частные дома Города Каменного Леса были ценны, но они только облегчали игрокам доступ к Бездонной Пропасти и позволяли им восстанавливать выносливость и концентрацию немного быстрее, чем обычно. В лучшем случае игроки с частным домом смогут провести в региональном подземелье немного больше времени, чем те, у кого его нет. Нулевое Крыло должно поблагодарить свои звёзды за то, что игроки даже были готовы арендовать дома за тридцать тысяч кредитов, тем более что с самого начала не многие игроки могли позволить себе такую цену.
Тем не менее сотни игроков делали одну ставку за другой. У некоторых игроков не было возможности закончить размещение своей ставки до того, как чей-то голос называл сумму выше их. В мгновение ока цена первого частного дома выросла до пятидесяти тысяч кредитов, и это было всего за один месяц аренды…
– Нет. Они просто признают ценность частных домов Города Каменного Леса, – сказала Тянь Тун, покачав головой. – На самом деле, возможность быстрее повышать свой уровень является для них второстепенным преимуществом. Я слышала, что мана в городе ещё плотнее, чем в Божественном Колизее. Даже после короткого пребывания у игроков обостряется ум, а скорость их реакции возрастает. Возможность телепортироваться обратно в свои частные дома из Бездонной Пропасти также позволит игрокам проводить больше времени на тренировках в городе. Если игроки проведут там достаточное количество времени, тренируясь, они смогут улучшить свои боевые стандарты намного быстрее, чем в других местах.
Совершенствование своих боевых стандартов было основой для укрепления в Божественном Домене. Уровни и снаряжение были лишь временными мерами.
Для настоящего эксперта не было ничего важнее, чем повышение боевых стандартов. Именно поэтому Тянь Тун хотела арендовать свой собственный частный дом в городе.
В то время как Тянь Тун объяснила причину страстного увлечения этих игроков своей спутнице, ставки на первый частный дом выросли до шестидесяти пяти тысяч кредитов, что заставило обычных участников разочарованно вздохнуть.
– Семьдесят тысяч! – крикнула Тянь Тун.
– Восемьдесят тысяч! – Рейнджер шестьдесят восьмого уровня почти сразу же перебил ставку Тянь Тун.
– Двести тысяч! Этот первый дом мой! – смело заявил Берсерк шестьдесят девятого уровня.
Шум сотряс зал, как только участники услышали предложение этого Берсерка.
– Двести тысяч? Этого достаточно, чтобы снять особняк в городе!
– Двадцать шестой по рангу Берсерк Империи Тёмной Ночи здесь?
– Нет. Я слышал, что Фэй Юй победил двух лучших экспертов Семьи Кровавого Нефрита. Сейчас он занимает двадцать третье место. Даже сверхдержавы пытались завербовать его.
– Похоже, Фэй Юй претендует на первый частный дом в Городе Каменного Леса.
Присутствующие игроки, особенно обычные игроки, не могли не восхищаться внушительной фигурой Фэй Юя. Они не могли понять, почему такой эксперт, как он, был готов потратить двести тысяч кредитов на месячную заявку на частный дом в Городе Каменного Леса. Этот человек был просто сумасшедшим.
Однако, прежде чем аукционист успел хлопнуть по гравию один раз, сквозь шум поднялся другой голос.
– Четыреста тысяч кредитов! Команда авантюристов Голубого Неба хочет этот дом. Я надеюсь, что вы все можете отойти в сторону из уважения! – резко крикнул Воин Щита семидесятого уровня.
Как один, толпа повернулась к этому Рыцарю-Хранителю семидесятого уровня, их рты в шоке открылись.
– Что?! Пустое Чудо тоже здесь?!
Голубое Небо занимало пятое место среди команд авантюристов в Империи Тёмной Ночи, а Пустое Чудо, командир команды, входил в десятку лучших Рыцарей-Хранителей империи. Ходили слухи, что его сила может даже соперничать с силой пиковых экспертов сверхдержав. Этот человек был во многом причиной того, что Голубое Небо заслужило своё нынешнее положение. Один из Старейшин Старлинка даже пытался завербовать Пустое Чудо из-за его впечатляющей мощи и экстраординарных достижений. Он, несомненно, был влиятельным лицом в Империи Тёмной Ночи.
– Это аукцион, Пустое Чудо! Говори своими деньгами! – крепкий Ассасин семидесятого уровня внезапно поднялся со своего места. – У нашей команды авантюристов Ветряных Волков нет времени на твои глупости. Пятьсот тысяч!
– Пятьсот пятьдесят тысяч!
– Шестьсот тысяч!
– Шестьсот пятьдесят тысяч!
Голубое Небо и Ветряные Волки сражались, какое-то время переигрывая друг друга. Наблюдающая за происходящим толпа замолчала.
– Неужели им действительно нужно заходить так далеко? Разве это не просто частный дом?
– Вот именно! И это только первый. Их что, так мало?
– Не могут ли эти две команды авантюристов дать шанс и другим?
Никто не понимал, почему две пиковые команды авантюристов Империи Темной Ночи так отчаянно хотели арендовать один из частных домов Города Каменного Леса, что продолжали перебивать ставки друг друга. Аукцион только начался, и "При Свечах" обещали представить несколько частных домов. Если бы две команды авантюристов были готовы забыть о своих разногласиях, они могли бы арендовать частный дом по гораздо более низкой цене.
– Как это возможно? – выражение лица Тянь Тун потемнело, когда она наблюдала за разыгрывающейся сценой.
Она продала одно из своих ценных сокровищ, чтобы увеличить свои шансы на победу в торгах. Прежде чем она прибыла на место, она собрала триста тысяч кредитов. Девушка не думала, что у неё возникнут какие-либо проблемы с приобретением частного дома с таким количеством денег на руках. Она даже надеялась снять частный дом, пока не достигнет сотого уровня на эти средства, но теперь она даже не имела права участвовать в аукционе…
В конце концов, Пустое Чудо Голубого Неба выиграл первый частный дом за восемьсот шестьдесят тысяч кредитов, шокировав каждого игрока на площадке.
Однако так же, как все верили, что астрономическая цена была всего лишь результатом того, что Голубое Небо и Ветряные Волки бодались головами, и что аукцион продолжится в гораздо более разумном темпе…
– Пятьсот тысяч!
– Пятьсот пятьдесят тысяч!
В тот момент, когда начался аукцион второго частного дома, кто-то сделал ставку на пятьсот кредитов. Второй частный дом в конечном итоге был продан в общей сложности за девятьсот тридцать тысяч кредитов…
Третий и четвёртый частные дома были проданы за восемьсот восемьдесят тысяч и восемьсот девяносто тысяч кредитов соответственно. Более того, каждый победитель был командиром команды авантюристов. Ни у кого из обычных участников не было даже шанса.
Когда аукционист объявил об одиннадцатом частном доме, различные высшие эшелоны гильдии в своих VIP-залах сделали свой ход.
– Один миллион!
– Миллион, двести тысяч!
Как только различные гильдии вступили в игру, самая низкая цена покупки взлетела до полутора миллионов кредитов.
– Это безумие! Эти люди должны быть платными актёрами! – воскликнула Клирик, обращаясь к Тянь Тун. – Не иначе! – Тянь Тун не могла заставить себя согласиться со своей подругой, как и другие эксперты на площадке.
Все победители аукциона были респектабельными людьми в Империи Темной Ночи. Независимо от репутации Нулевого Крыла, оно не могло позволить себе нанять так много важных персон, чтобы так отчаянно бороться за эти частные дома.
Поскольку высшие эшелоны гильдии продолжали соревноваться, многие игроки поняли, почему Голубое Небо и Ветряные Волки так яростно сражались за первый частный дом. Очевидно, различные гильдии решили уступить первые десять частных домов, которых было более чем достаточно для пиковых команд авантюристов империи.
– Таким образом, у независимых игроков, таких как мы, никогда не было шанса претендовать на частные дома Города Каменного Леса, – Тянь Тун не смогла сдержать горькой улыбки, наблюдая, как гильдии империи арендуют один частный дом за другим.
Аналогичная сцена разыгралась в торговых фирмах "При Свечах" других королевств и империй. На какое-то время в Божественном Домене вспыхнул переполох.
Когда распространилась весть об аукционе частных домов Города Каменного Леса, обычные игроки Божественного Домена начали задаваться вопросом, не сошли ли с ума различные гильдии. Несколько гильдий охотно потратили более одного миллиона кредитов, чтобы снять частный дом на один месяц.
С такими деньгами они могли бы остановиться в семизвёздочном отеле на месяц, и у них всё ещё много бы осталось.
И всё же эти гильдии потратили так много, чтобы снять обычный частный дом.
– Дерьмо! Эти частные дома удобны только для путешествий. Неужели им действительно нужно заходить так далеко?
– В тот день, когда я стану владельцем такого города в Божественном Домене, я стану богатым магнатом.
– Представление! Это должно быть представление!
Какое-то время все в Божественном Домене говорили об этом. Многие игроки даже отодвинули свои рабочие графики, чтобы посмотреть аукционы.
Когда другие силы игры, те, которые не участвовали в аукционах, узнали о ситуации, они поняли, насколько пугающим был Божественный Домен. При правильной возможности можно было бы заработать действительно ужасающую сумму денег с помощью этой игры.
До этого большинство дорогостоящих сделок совершалось с монетами. Хотя Божественный Домен был вполне реалистичным, и игроки могли обменивать монеты на кредиты, большинство людей придерживались мнения, что это всего лишь игра.
Однако эти игроки осознали свою ошибку, когда частные дома Города Каменного Леса были проданы за кредиты. Божественный Домен больше походили на другую страну в реальном мире, чем на игру.
Когда частные дома продавались один за другим, шум потряс Нулевое Крыло до глубины души.
– Лидер гильдии, мы уже сдали в аренду тысячу шестьсот шестьдесят семь единиц жилья. Самая низкая цена закрытия составляет шестьсот тысяч кредитов, в то время как самая высокая – один миллион семьсот сорок тысяч кредитов! Мы официально заработали более двух миллиардов кредитов! – энергично сообщила Меланхоличная Улыбка.
Она предполагала, что им повезёт, если они заработают достаточно, чтобы предложить игрокам мирных занятий "При Свечах" стабильную ежемесячную зарплату, но они даже не продали треть построенных ими домов, а уже заработали гораздо больше, чем ожидали.
Они могли даже позволить себе заменить игроков мирных занятий, которых они потеряли, не говоря уже о том, чтобы сохранить нынешних игроков мирных занятий торговой фирмы.
Более того, доход Города Каменного Леса восстановил уверенность в игроках в Нулевом Крыле и торговой фирме "При Свечах". На самом деле продвинутые игроки из других крупных гильдий начали подходить к "При Свечах", заинтересованные в присоединении к фирме.
Хотя "При Свечах" считалась священным местом для игроков мирных занятий, различные крупные гильдии Королевства Звёзд и Луны предлагали конкурентоспособную заработную плату, чтобы удержать своих игроков. Это была единственная причина, по которой продвинутые игроки королевства не отправлялись в торговую фирму "При Свечах".
Однако теперь, когда "При Свечах" предлагала игрокам с продвинутого класса мирных занятий ежемесячную зарплату в кредитах, эти игроки не могли позволить себе игнорировать торговую фирму. Обычные люди даже не могли мечтать о том, чтобы зарабатывать двадцать тысяч кредитов в месяц.
Как только продвинутый игрок мирных занятий присоединится к торговой фирме "При Свечах", ему не придётся трудиться на работе в реальном мире, которую он ненавидел. Кроме того, он мог бы зарабатывать сто тысяч кредитов каждый месяц, если бы стал мастером мирных занятий.
В течение нескольких часов, пока шёл аукцион, "При Свечах" получила заявки от более чем шестисот игроков продвинутого класса мирных занятий и пяти игроков мастеров мирных занятий. С таким количеством способных мастеров "При Свечах" не придётся беспокоиться о том, что её развитие застопорится.
– Похоже, я недооценил отчаяние этих гильдий и команд авантюристов, – сказал Ши Фэн. Даже он был немного удивлён, услышав отчёт Меланхоличной Улыбки.
Он ожидал, что частные дома будут стоить больше, чем пятьдесят тысяч кредитов в его предыдущей жизни. В конце концов, он основал Город Каменного Леса в Бездонной Пропасти гораздо раньше, чем это делал любой другой город в прошлом. У Города Каменного Леса тоже не было никакой конкуренции, поэтому спрос на его частные дома был бы намного выше, чем обычно. Тем не менее он не ожидал, что спрос будет таким интенсивным.
Однако, ещё немного поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн нашёл ситуацию разумной.
Обучение, прокачка и сокровища – Бездонная Пропасть занимает первое место во всех трёх аспектах. Вполне естественно, что эксперты сходили с ума по региональному подземелью, особенно пиковые эксперты из различных крупных гильдий.
Эти эксперты даже не возражали бы расстаться с двумя миллионами кредитов за такую возможность, не говоря уже об одном миллионе. Если бы им повезло и они столкнулись бы с несколькими случайными возможностями, они получили бы огромное преимущество перед своими конкурентами. Они могли бы даже получить гораздо больший доход за счёт таких возможностей.
– Такими темпами, лидер гильдии, Вам не потребуется много времени, чтобы сдать в аренду все три тысячи частных домов, которые мы подготовили на сегодня. С теми деньгами, которые мы заработали, у Старлинка нет ни малейшего шанса переманить наших членов, – уверенно заявила Меланхоличная Улыбка.
Старлинк мог бы предложить более высокую зарплату, чтобы заманить членов "При Свечах", но "При Свечах" могла бы просто нанять более талантливых игроков с их текущими ставками. У торговой фирмы не возникло бы никаких проблем с поддержанием своей деятельности. Возможно, они даже смогут расшириться.
– Нет! Я не хочу сегодня сдавать в аренду все три тысячи домов. Давай остановимся после двух тысяч единиц. Тогда мы сможем сдать в аренду ещё одну тысячу единиц жилья в другой день, – решил Ши Фэн, качая головой.
Спрос возрастёт только в том случае, если они будут поддерживать ограниченное предложение. Поскольку у него была такая редкая возможность, он должен был воспользоваться ею в полной мере. В следующем месяце ему будет очень трудно получить такие высокие цены за частные дома в Городе Каменного Леса. Более того, игроки не обнаружили всех преимуществ, которые могли предложить эти частные дома. Как только они это сделают, цены поднимутся ещё выше.
Двух миллиардов кредитов было достаточно, чтобы урегулировать кризис "При Свечах" и Нулевого Крыла, поэтому он не возражал подождать ещё несколько дней, прежде чем сдавать остальные дома. Он также хотел создать свой собственный учебный центр в городе Фэнлинь, что обошлось бы в огромную сумму кредитов.
Первоначально Ши Фэн планировал построить еще больше частных домов и магазинов в Городе Каменного Леса, чтобы заработать необходимое финансирование для своего учебного центра, но, глядя на это сейчас, первой группы строений должно быть более чем достаточно.
– Сегодня мы сдаём в аренду только две тысячи единиц жилья? Я немедленно сообщу нашим аукционистам! – Меланхоличной Улыбке не потребовалось много времени, чтобы понять, что пытался сделать Ши Фэн. Она немедленно связалась со своими сотрудниками во многих магазинах "При Свечах".
Вскоре после того, как Меланхоличная Улыбка передала команду, оставшиеся частные дома были сданы в аренду.
* * *
– Все, мы сдали в аренду все частные дома, которые мы подготовили на сегодня. Пожалуйста, приходите к нам завтра, – к разочарованию своих зрителей, объявили взволнованные ведущие аукционов.
Это объявление вызвало шумиху на различных аукционных площадках.
– Что происходит? Почему их больше нет в наличии?
– Дерьмо! Вы, ребята, почти ничего нам не дали! Как вы можете так просто сбегать?!
– Я как раз собирался сделать свой ход!
Представители различных гильдий выразили своё разочарование по поводу внезапного завершения аукционов. Многие из представителей, которые воздержались, пожалели о своих решениях. Первоначально они планировали переждать своих конкурентов, прежде чем сделать ход. Таким образом, они могли бы выиграть частный дом гораздо дешевле, но, похоже, их планы не оправдались.
– Тянь Тун, сегодня все сошли с ума. Давай подождём несколько дней, прежде чем вернёмся. Эксперты различных держав должны к тому времени утолить свой аппетит. У тебя не должно быть никаких проблем с выигрышем ставки, – посоветовала Клирик пятьдесят шестого уровня рядом с Тянь Тун.
– Я согласна, – Тянь Тун кивнула.
Первые несколько дней аукционов будут особенно оживлёнными, но как только различные державы насытятся, цены упадут.
Затем различные представители вернулись в свои соответствующие города. Некоторые из приезжих держав оставили игроков, чтобы присматривать за торговой фирмой и сообщать, если появится что-то новое, касающееся частных домов.
Естественно, игроки, выигравшие частный дом, быстро отправились в Город Каменного Леса, чтобы подготовиться к своему завоеванию в Бездонной Пропасти. Теперь на счету была каждая секунда.
Бездонная Пропасть, Город Каменного Леса.
Когда аукционы закончились, игроки, выигравшие свои ставки, направились в свои новые объекты. Однако эти эксперты были ошеломлены после телепортации в свои частные дома.
– Как это возможно?!
Все были поражены, обнаружив новый значок баффа в окне своего статуса.
Состояние высокой маны!
Пока этот бафф действовал, игроки получали ещё один бафф, который увеличивал их максимальную выносливость и концентрацию на двадцать процентов в течение двенадцати часов после отдыха в течение восьми часов в своих частных домах. Если бы игроки отдыхали в течение двенадцати часов, продолжительность баффов увеличилась бы до восемнадцати часов.
Эти эксперты были в восторге от нового открытия.
В Бездонной Пропасти уровень потребления выносливости и концентрации был самой большой слабостью игрока. Они могли бы работать в региональном подземелье в режиме Бога только в том случае, если бы нашли способ поддерживать эту статистику. Теперь они обнаружили, что могут иметь на двадцать процентов больше выносливости и концентрации, просто отдохнув некоторое время в своих частных домах. Это значительно продлило бы время их активности и повысило бы скорость их прокачки.
Приглашённые эксперты, не теряя времени, сообщили об этом своему начальству.
– Что происходит? Игроки могут накапливать бафф опыта только в отелях Города Каменного Леса, но они могут получить больше выносливости и концентрации, отдыхая в частном доме?
– Разве это не означает, что игроки с частными домами будут повышать уровень на двадцать процентов быстрее, чем игроки, у которых его нет?
– Если это так, то завтра мы должны приобрести больше частных домов!
В течение некоторого времени различные власти получали уведомления о скрытом эффекте частных домов, переоценивая свои предыдущие мнения.
Различные державы рассматривали частные дома Города Каменного Леса только как удобный инструмент для путешествий, но теперь, когда они узнали, что эти дома могут повысить выносливость и концентрацию игроков, они приобрели совершенно новый смысл. Если бы они могли заполучить двадцать частных домов и отправить целую команду, чтобы воспользоваться этим баффом, скорость прокачки команды была бы намного выше, чем допустимое повышение всего на двадцать процентов.
Боевая мощь, которую мог продемонстрировать отдельный человек, была на другом уровне, чем борьба с командой. Более того, игроки резко снизили бы уровень потери своей выносливости и концентрации, сражаясь бок о бок с товарищами по команде.
Если бы у всей команды был двадцатипроцентный бафф к максимальной выносливости и концентрации, они могли бы продержаться в Бездонной Пропасти более чем на тридцать процентов дольше, чем команды без баффа. Имея гораздо больше времени, команда могла бы исследовать больше подземелий, сократив количество конкурентов, с которыми она столкнется.
Большая часть первого этажа Бездонной Пропасти также была домом для Демонов тьмы.
Эти Демоны тьмы выглядели похожими на людей, но в отличие от людей, все тела этих демонов покрывали магические цепи. У них также был третий глаз на лбу, и у них было близость к мане, которая соперничала с эльфами.
Учитывая обстановку Бездонной Пропасти, случайный Демон тьмы шестьдесят пятого уровня ранга вождя мог без особых усилий победить обычных экспертов. Если экспертная группа столкнется с лордом, ранжированным Демоном тьмы, она потеряет половину своих членов, прежде чем убьёт монстра, если не отреагирует должным образом.
Что ещё хуже, Демонов тьмы было очень трудно почувствовать, если только игроки их не заметили. Они были искусны в тактике засады и скрывали свои ауры с помощью магии. При исследовании Бездонной Пропасти игроки должны были оставаться в состоянии повышенной готовности, что существенно повышало их выносливость и концентрацию. К сожалению, у игроков не было другого выбора, так как даже эксперты области микровосприятия погибли бы, если бы они не были осторожны.
Эта ситуация внушала глубокий страх командам различных держав, заставляя их не решаться заходить слишком далеко на первый этаж. Они постоянно беспокоились, что у них не хватит выносливости и концентрации для обратного путешествия, и если это произойдёт, они, скорее всего, умрут и потеряют несколько дней усилий. Таким образом, группы экспертов различных держав до сих пор оставались во внешнем регионе первого этажа.
Однако, если бы целая команда располагала частными домами Города Каменного Леса и получила бафф, они могли бы легко подняться дальше на первый этаж.
Силы Божественного Домена немедленно начали собирать свои средства. Они также послали больше людей в магазины торговой фирмы "При Свечах", тех, кто будет участвовать в аукционе, чтобы увеличить их шансы выиграть больше заявок.
Какое-то время магазины "При Свечах" были забиты игроками. Магазины в Городе Каменного Леса, Городе Нулевого Крыла, Городе Белой Реки и Городе Темной Ночи, в частности, собирали огромные толпы. Толпы были так велики, что игрокам почти приходилось ждать снаружи. Проходящие мимо игроки, которые надеялись посетить магазины, были ошеломлены.
– Что происходит? Почему здесь собралось так много гильдий?
– Вот именно! На последнем аукционе частных домов Городе Каменного Леса было не так много людей!
Выглянув из дверных проемов, игроки заметили представителей более чем сто гильдий в магазинах "При Свечах". Хотя большинство из них были из небольших гильдий, было довольно много игроков из первоклассных и второклассных гильдий.
В то время как все задавались вопросом, почему так много сил наводнило торговые фирмы "При Свечах", фирма начала второй аукцион частных домов Городе Каменного Леса.
В связи с увеличением числа участников "При Свечах" были введены ограничения на вход. Теперь для участия игрокам требовалось иметь более пятисот тысяч кредитов. Это изменение вызвало проклятия со стороны различных независимых игроков. Некоторые даже критиковали Нулевое Крыло за самонадеянность, утверждая, что гильдия никогда бы не продала так много домов по таким высоким ценам.
Однако, когда начался аукцион и распространились новости, все были вынуждены замолчать.
Неожиданно, каждая заявка на второй день открывалась с двух миллионов кредитов, и все участвующие гильдии боролись, чтобы перекупить друг друга. Большинство команд авантюристов, принявших участие, даже не получили шанса объявить цену, прежде чем их дисквалифицировали с аукциона. Только пиковые команды авантюристов едва держались.
К тому времени, когда игроки скупили тысячу единиц на второй день, доход от одного частного дома достиг нового рекорда в два миллиона триста шестьдесят тысяч кредитов, что намного больше, чем пятьсот тысяч кредитов в предыдущий день. На какое-то время каждый игрок в Божественном Домене был потрясен.
– Безумие! Эти гильдии сошли с ума!
Независимые игроки, которые надеялись составить конкуренцию, недоверчиво смотрели на цену. Неужели им действительно нужно было так много тратить на частный дом?
Однако на третий день рекорд был снова побит, и самая высокая ставка закрылась двумя миллионами семьюстами пятьюдесятью тысячами кредитов. Увидев это, Тянь Тун пришла в отчаяние.
На четвертый день самая высокая цена закрытия достигла двух миллионов семисот десяти тысяч кредитов, а на пятый – двух миллионов восьмисот двадцати тысяч кредитов. К этому моменту различные команды авантюристов были не более чем украшением аукционных площадок. Только различные гильдии могли позволить себе конкурировать.
Водяная Роза и Нежный Снег были поражены. Они и представить себе не могли, что частные дома в Городе Каменного Леса будут такими прибыльными.
К тому времени, как аукцион на шестой день закончился, и игроки раскупили все семь тысяч частных домов, Нулевое Крыло накопило тринадцать целых и семь десятых миллиарда кредитов. Чтобы получить такие деньги, первоклассной гильдии понадобились бы инвестиции от нескольких финансовых групп и корпораций.
Однако Ши Фэн знал, что он заработает столько денег только разово. Когда игроки достигнут более высоких уровней и получат лучшее снаряжение, им не нужно будет зависеть от частных домов почти так же сильно, как сейчас. Более того, теперь, когда различные державы увидели, сколько потенциального богатства можно получить, они сделают всё, что в их силах, чтобы основать города гильдий в Бездонной Пропасти. Как только они это сделают, эти частные дома будут стоить всего от тридцати до пятидесяти тысяч кредитов. Это был единственный шанс Ши Фэна сколотить такое состояние.
Между тем, Нулевое Крыло быстро развивалось в течение последних шести дней. Почти все эксперты гильдии достигли семидесятого уровня, и теперь среди них было сорок три эксперта области микровосприятия. С тех пор как Ши Фэн отправил Танцующее Пламя тренироваться в системе Несгибаемого Духа, что не ограничивало её возможности, она прорвалась в область текучей воды.
Из-за того, что Водяная Роза и Нежный Снег увязли в делах гильдии, они не смогли полностью посвятить себя обучению. Следовательно, они не смогли достичь области текучей воды, но это был только вопрос времени, прежде чем они тоже переступят порог.
К сожалению, недавнее развитие Нулевое Крыло вывело на поверхность множество проблем.
Из-за внезапной потери стольких внутренних членов гильдия не смогла совершить столько набегов на подземелья или завершить столько полевых операций, как раньше. В результате разрыв между верхней и нижней иерархиями гильдии увеличился. Если бы это продолжалось, развитие Нулевого Крыла начало бы стагнировать.
"Самое время мне создать этот учебный центр", – изучив текущие средства гильдии, Ши Фэн решил, что больше не может откладывать этот вопрос в сторону.
Различные крупные гильдии Божественного Домена в прошлом либо имели доступ к своим собственным учебным центрам, либо сотрудничали с уже созданными центрами. Это не только обеспечивало свежую кровь, но и приносило этим гильдиям стабильный доход. Только гильдии с сильной поддержкой учебных центров или додзё имели шанс стать повелителями в игре. Без этой поддержки более сильные конкуренты сдерживали бы их развитие.
В это утро ярко светило солнце, и дул прохладный ветерок.
Как только Ши Фэн покинул свою виртуальную игровую кабину, он связался с Лян Цзин и взял её с собой в центр города Фэнлинь, чтобы купить учебный центр.
Из-за современных тенденций профессиональные бойцы были гораздо более известны, чем актёры или певцы, поэтому множество людей стремились стать таковыми. Естественно, многие люди хотели извлечь выгоду из этого стремления и открыть свои собственные учебные центры и додзё.
Однако именно поэтому конкуренция между учебными центрами и додзё в больших городах была такой интенсивной, даже жестокой.
Помимо расходов на модернизацию учебного и медицинского оборудования, учебные центры и додзё должны были платить значительные взносы за исследования и производство питательных блюд. Только тогда их члены смогут эффективно тренироваться. Люди увидят вдвое лучшие результаты с половиной тренировок, если они будут поддерживать правильное питание.
В целом, управление учебным центром или додзё было очень дорогим бизнесом. Если кто-то не справится с управлением своим бизнесом должным образом или у него не будет достаточного капитала, он может даже не продержаться несколько лет, особенно в таком городе первого уровня, как город Фэнлинь. Множество учебных центров или додзё из небольших городов каждый год пытались обосноваться в городе Фэнлинь, но большинству это так и не удалось.
Помимо изготовления сета Кристаллического Света и продвинутых Комплектов брони маны в Божественном Домене, за последние несколько дней команда Ши Фэна гриндила Боссов на первом этаже Бездонной Пропасти. В течение дня он проводил большую часть своего времени, осматривая потенциальные здания для своего учебного центра.
После нескольких дней поисков он, наконец, решил купить тренировочный центр Век, который находился всего в нескольких минутах ходьбы от городской боевой арены.
Хотя помещения тренировочного центра Век были несколько устаревшими, он имел отличное расположение. Самое главное, что он был достаточно велик для целей Ши Фэна. Тренировочный центр занимал пятидесятиодноэтажный небоскрёб. Он был открыт всего чуть больше года, так что здание всё ещё было совсем новым. Хотя он был не так велик, как главная штаб-квартира Нулевого Крыла, в нём не должно было возникнуть никаких проблем с размещением почти десяти тысяч человек, что более чем достаточно для нынешних внутренних членов Нулевого Крыла.
Более того, предыдущие владельцы тренировочного центра Век продавали здание относительно дёшево, всего за восемь целых и девять десятых миллиарда кредитов. Ши Фэну также не нужно было бы переделывать интерьер здания. Ему нужно было только приобрести новейшее учебное и медицинское оборудование, и тренировочный центр будет готов к работе.
Ши Фэн потратил почти полдня на подписание необходимых документов. Как только он завершил покупку, он позвонил Сяо Юю.
– Председатель Сяо, я уладил вопрос, касающийся учебного центра. Не хотели бы вы прийти посмотреть на него? – спросил Ши Фэн, улыбаясь.
– Всё уже сделано? – Сяо Юй был ошеломлён.
По мнению Сяо Юя, Ши Фэну должно было понадобиться два или три месяца, чтобы получить учебный центр. Собрать необходимое финансирование было бы серьезной проблемой, и надежда Ши Фэна на покупку небоскреба в центре города Фэнлинь была глупой мечтой. Более того, по его мнению, тот факт, что Ши Фэн пытался купить небоскрёб в самом центре города Фэнлинь, с самого начала был глупой мечтой.
Даже группа "Белый Клан" не смогла бы позволить себе такие огромные расходы, если бы не продала часть своих активов, а инвестиции группы "Большой Медведицы" ничего не изменили бы для Нулевого Крыла.
Однако всего через несколько дней после их последней встречи Ши Фэн позвонил и сказал, что купил небоскреб.
– Правильно. Теперь мне просто нужно приобрести снаряжение и модернизировать оборудование, – сказал Ши Фэн, кивая.
– Хорошо! Я уже в пути! – сказал Сяо Юй. Серьёзное выражение лица Ши Фэна никак не могло подавить скептицизм старика, поэтому ему пришлось самому проверить информацию.
Несколько часов спустя Сяо Юй прибыл по адресу, который дал ему Ши Фэн. Он был ошеломлен, когда увидел небоскреб.
"Тренировочный центр Век? Как это возможно?" – Сяо Юй в полном шоке уставился на возвышающееся здание.
Как председатель группы "Большая Медведица" и человек, который мечтал открыть учебный центр в городе первого уровня, Сяо Юй немного знал об учебных центрах и додзё города Фэнлинь. Он узнал тренировочный центр Век в тот момент, когда прибыл. Поскольку он не смог произвести ни одного квалифицированного бойца в национальном соревновании по борьбе, он потерял бизнес. Из-за этого тренировочный центр Век пытался продать свой филиал в городе Фэнлинь, чтобы возместить часть своих потерь и укрепить позиции в городах второго уровня.
Для покупки тренировочного центра Век в городе Фэнлинь потребуется почти десять миллиардов кредитов.
Десять миллиардов!
Даже группа "Большая Медведица" не могла позволить себе треть этого здания.
– Председатель Сяо, будет ли достаточно учебного центра такого размера? – вежливо спросил Ши Фэн.
– Достаточно? Конечно, этого достаточно! Пока мы будем продвигать учебный центр и модернизируем его оборудование, у нас не будет проблем с набором новых членов! – воскликнул Сяо Юй, уже обдумывая множество планов на будущее.
– Замечательно. Тогда мне придётся побеспокоить председателя Сяо, чтобы он разобрался с оставшимися вопросами. Я сейчас переведу Вам средства на покупку оборудования и рекламу, – сказал Ши Фэн. Когда он увидел уверенный огонёк в глазах Сяо Юя, он понял, что вопрос решён. Теперь ему просто нужно было дождаться, пока учебный центр наберёт и предоставит квалифицированных бойцов для Нулевого Крыла.
Как только учебный центр будет снабжать достаточное количество внутренних членов, Старлинку будет гораздо труднее препятствовать развитию Нулевого Крыла. У гильдии просто было слишком много преимуществ.
– Как только я получу средства, я свяжусь со своими поставщиками. Я верю, что они смогут передать всё, что нам понадобится, за один или два дня, – сказал Сяо Юй, кивая. Заметив, что Ши Фэн не дрогнул, когда заговорил о том, чтобы потратить так много денег, молодой человек стал для него ещё большей загадкой.
Сяо Юй был очень хорошо знаком с фоном Ши Фэна. Молодой человек и его племянница были одноклассниками, поэтому он разузнал о нём.
Несмотря на то, что Ши Фэн был боевым гением, Сяо Юй считал его новичком в высшем обществе. Поскольку Ши Фэн был из семьи без фона, ему должно было понадобиться около десяти лет, чтобы добиться чего-то впечатляющего.
Тем не менее чем больше времени старик проводил с Ши Фэном, тем более непостижимым он становился.
Во-первых, Ши Фэн заполучил группу "Белого Клана" города Фэнлинь в качестве партнёра. Затем он купил старое здание тренировочного центра "Век". Сяо Юй также мог сказать, что Ши Фэн был ответственен за эти решения.
– Всё должно прибыть через два дня? Если это так, то мы должны провести наше торжественное открытие через три дня. Мне также придётся побеспокоить Вас наймом инструкторов и руководящего персонала, – ответил Ши Фэн, немного подумав над этим вопросом. Время никого не ждало. Ему нужно было как можно скорее набрать больше внутренних членов гильдии.
– Это не будет проблемой, но как вы планируете назвать учебный центр? – спросил Сяо Юй. – Мы не можем продвигать его без названия.
– Давайте назовем это учебным центром Раскат Небес, – решил Ши Фэн.
Первоначально Ши Фэн планировал также назвать учебный центр Нулевого Крыла, но сейчас оно было слишком хорошо известно. Назвать его в честь гильдии означало бы только обрушить на него различные крупные державы. Было бы лучше, если бы он дал ему обычное название.
– Хорошо, тогда. Я позабочусь о необходимых приготовлениях, – сказал Сяо Юй, кивая.
Сяо Юй ушёл, сразу же переключив своё внимание на руководство учебного центра Раскат Небес. Конечно, новость о том, что игровая студия Нулевое Крыло готовится открыть учебный центр в городе Фэнлинь, быстро распространилась.
Город Фэнлинь, ресторан Редстоун.
Худощавый мужчина средних лет почтительно вошёл в один из VIP-залов ресторана на верхнем этаже. Оказавшись внутри, он подошёл к равнодушному юноше, который в данный момент медитировал.
Хотя молодой человек сидел тихо, он ощущался властелином комнаты. Любой его враг стал бы врагом каждого в этой комнате.
– Почему ты так спешишь, старина Чжо? – спросил Хань Ифэн, открывая глаза и глядя на мужчину средних лет.
– Я только что получил известие о том, что Нулевое Крыло открывает учебный центр в городе Фэнлинь. Более того, для этого оно приобрело один из известных учебных центров города, – сообщил дворецкий Чжо Линьцю.
– Интересно. Похоже, Нулевое Крыло всё-таки вполне способно. Я думал, что организация обратится ко мне за помощью, как только столкнётся с финансовым кризисом. Я не ожидал, что оно заработает целое состояние, сдавая в аренду частные дома Города Каменного Леса. А теперь оно даже открывает свой собственный учебный центр, – спокойно размышлял Хань Ифэн.
– Молодой мастер, хотя Нулевое Крыло может позволить себе открыть учебный центр, как может быть так просто создать его в городе Фэнлинь? – презрительно прокомментировал Чжо Линьцю. – По нашей информации, Лу Синло подготовился к этому и нанял особо квалифицированного эксперта. Судя по всему, он хочет, чтобы его эксперт поднял шум в учебном центре, не дав ему укорениться в городе.
Это правда, что для открытия учебного центра требовалось достаточно капитала, но денег было недостаточно, чтобы сохранить жизнь. Также требовалось достаточно сил, чтобы защитить его, особенно в таком конкурентном городе, как Фэнлинь.
– В таком случае, я хочу, чтобы ты посетил новый учебный центр Нулевого Крыла. В конце концов, мы всё ещё можем использовать организацию, чтобы замедлить работу Старлинка, – сказал Хань Ифэн, бросив взгляд на Чжо Линьцю.
– Понял, – с поклоном Чжо Линьцю повернулся и вышел из комнаты.
* * *
Тем временем новость о торжественном открытии учебного центра Раскат Небес потрясла боевую индустрию города Фэнлинь. Поскольку Лу Синло корпорации "Старлайн" нацелился на Нулевое Крыло, никто не осмеливался вступать в союз с организацией, опасаясь вызвать гнев корпорации. Теперь, когда Нулевое Крыло открыло свой собственный учебный центр, даже дурак знал, что Лу Синло сделает свой ход. По крайней мере, было бы интересно понаблюдать.
Более того, различные учебные центры и додзё по всему городу рассматривали тот факт, что эта компания, которая сосредоточила свой бизнес на играх виртуальной реальности, пыталась сделать себе имя в боевой индустрии города Фэнлинь, как глупость и вопиющее оскорбление. Даже на тот случай, если Лу Синло оставит учебный центр Нулевого Крыла в покое, они не позволят организации уйти безнаказанной за это нарушение. В противном случае они стали бы посмешищем в индустрии.
В то время как различные учебные центры и додзё обсуждали новый объект Нулевое Крыло, Сяо Юй методично планировал торжественное открытие учебного центра Раскат Небес.
Три дня пролетели в мгновение ока.
За последние три дня Сяо Юй не только приобрел новейшее тренировочное и медицинское оборудование, но и пригласил многих важных персон города Фэнлинь посетить торжественное открытие. К счастью, у него было гораздо больше связей, чем у такого молодого человека, как Ши Фэн.
В нужный день роскошные автомобили толпами останавливались у входа в здание, и в результате многие прохожие заинтересовались посещением учебного центра.
Однако большинство людей, посетивших в тот день тренировочный центр Раскат Небес, были молодыми, страстными бойцами. Все они видели рекламу, в которой хвастались самыми продвинутыми удобствами Раскат Небес, и им было любопытно самим осмотреть учебный центр.
Мировые технологии постоянно совершенствуются, и с помощью правильного анализа данных можно построить наилучшую тренировочную программу, совершенствуясь гораздо быстрее, чем обучаясь под руководством известного инструктора.
В тот момент, когда эти энтузиасты боевых действий вошли в учебный центр Раскат Небес, они были ошеломлены.
Люди, одетые в униформу различных учебных центров и додзё города Фэнлинь, заполнили главный зал. Некоторые из них были даже известными экспертами в городе, и даже появились несколько высших эшелонов из городских учебных центров и додзё.
– Дерьмо! Что происходит? Почему здесь так много экспертов города Фэнлинь?
– Разве это не Ло Цяньсин, который занял третье место в ежегодном соревновании по боевым искусствам в городе Фэнлинь в прошлом году?
– Быстро, смотри! Это мастер Ян из додзё Крайнего Света! До меня дошли слухи, что он перестал участвовать в публичных мероприятиях, чтобы подготовиться к международным соревнованиям по боевым искусствам.
– Мне что, мерещится? Разве это не Чэнь Тяньхэ, мастер додзё Боевого Сердца? Я думал, он уже ушел с публичной сцены. Почему он здесь?
– Какая сила стоит за этим учебным центром?
Когда собралось так много экспертов города Фэнлинь, молодые мужчины и женщины, посетившие учебный центр из любопытства, пришли в восторг. Они даже задавались вопросом, не наткнулись ли они на ежегодное соревнование по боевым искусствам в городе Фэнлинь, а не на торжественное открытие нового учебного центра. Иначе зачем бы здесь было так много известных экспертов?
В то время как молодые энтузиасты боевых действий были шокированы тем, что обнаружили так много важных персон города в одном месте, группа, состоящая из двух молодых женщин и молодого человека, вошла в зал, сразу же привлекая всеобщее внимание.
Реакция была в основном вызвана двумя молодыми женщинами. Одна была одета в элегантное белое платье, которое подчёркивало её длинные распущенные волосы и изысканную внешность. У неё было тело богини, и многие женщины в толпе застеснялись.
Рядом с ней стояла вторая исключительная красавица в ярко-красном платье. Когда две женщины вошли в зал, они мгновенно оказались в центре внимания.
Даже молодой человек, сопровождавший этих женщин, был исключительно красив, и многие дамы в зале упали в обморок.
Красивый молодой человек был прошлогодним чемпионом ежегодных соревнований по боевым искусствам в городе Фэнлинь, известный тем, что обладал талантом, который появлялся в городе только раз в десятилетие. Он также получил квалификацию для участия в международном соревновании по боевым искусствам, и его статус наследника группы Клана Чжан, одной из пяти крупнейших финансовых групп города, был просто глазурью на торте.
– Цинсюэ, большинство из этих экспертов, похоже, находятся здесь не с честными намерениями. Я боюсь, что этому твоему другу будет очень трудно поддерживать учебный центр в городе Фэнлинь, – сказал Чжан Уя Бай Цинсюэ, оглядывая толпу. – Если твой друг не справится с давлением, я готов заступиться за него. Я подозреваю, что большинство этих учебных центров и додзё сделают шаг назад из уважения.
– Ши Фэн также является экспертом по внутренним силам, старший брат Чжан. Разве он не должен быть в состоянии справиться с ситуацией? – спросила Чжао Юэжу.
– Эксперт по внутренним силам может быть впечатляющим в городах второго и третьего уровня, но это город Фэнлинь. В каждом известном учебном центре и додзё в городе есть свой собственный эксперт по внутренним силам. Более того, они опытные ветераны. Их достижения с помощью внутренней силы гораздо более впечатляющи, чем у юноши, который только что овладел техникой, – объяснил Чжан Уя.
Выражения лиц Бай Цинсюэ и Чжао Юэжу слегка потемнели после того, как они выслушали своего собеседника. Они никогда не думали, что открыть учебный центр будет так сложно.
Пока группа Бай Цинсюэ болтала между собой, ещё одно волнение потрясло толпу в главном зале.
В комнату вошёл внушительный мужчина, похожий на медведя. Его лицо украшали два ножевых шрама, и его прибытие потрясло многих высших эшелонов учебных центров и додзё. В тот момент, когда появился этот человек, многие из присутствующих высших эшелонов учебных центров и додзё не могли не показать шокированных выражений.
– Почему он здесь? – когда Чжан Уя увидел вновь прибывшего, в его глазах мелькнул страх.
– Он кто-то могущественный? – спросила Чжао Юэжу, заметив беспокойство Чжан Уя.
– Могущественный? – Чжан Уя покачал головой. – Этого слова больше недостаточно. Он практически дьявол. Он заслужил прозвище "Тираннозавр" за то, насколько он силён в бою. Не менее двадцати экспертов внутренних сил потерпели поражение от его рук. Некоторые из них всё ещё лежат на своих больничных койках. Именно по этой причине ему запретили участвовать в боевых соревнованиях. Большая часть этого произошла более десяти лет назад, но, согласно последним слухам, похоже, он победил другого эксперта по внутренним силам за рубежом. Не думаю, что даже я смогу остановить его, если он попытается сделать хоть шаг.
Пока все суетились, Ван "Тираннозавр" Чжунцюань вышел в центр зала.
– Я слышал, что Раскат Небес открыл здесь центр! Кто здесь главный? Я, Ван Чжунцюань, хочу провести спарринг! Я хочу посмотреть, подходит ли "Раскат Небес" для ведения бизнеса в городе Фэнлинь или нет! – крикнул Ван Чжунцюань, и его голос эхом разнёсся по всему залу. Большинство людей сразу же сделали шаг назад.
– Раскат Небес обречён. Я сомневаюсь, что кто-нибудь в городе Фэнлинь сможет спасти его теперь, когда появился этот демон.
– Корпорация "Старлайн", безусловно, могущественна. Она даже наняла этого монстра, чтобы доставить неприятности.
– Нулевое Крыло должно было просто остаться в своей игре виртуальной реальности, а не вмешиваться в боевую индустрию.
Когда различные эксперты учебных центров и додзё наблюдали за Ван Чжунцюанем, они знали, что учебный центр Раскат Небес скоро прекратит свою деятельность. Это также будет первый учебный центр, который закроется в день своего открытия.
Но внезапно над бормотанием толпы раздался резкий голос.
– Я не знаю, кто Вы, но я боюсь, что Вы не имеете права бросать вызов нашему Мастеру Зала!
Инстинктивно толпа повернулась в сторону источника голоса. Говорившая была грациозной, завораживающей женщиной и не кем иным, как игроком Танцующим Пламенем.
Различные учебные центры и эксперты додзё были ошеломлены, когда увидели Танцующее Пламя.
– Кто эта юная леди?
– Ей жить надоело?
Хотя никто из них не узнал Танцующее Пламя, её личность не имела значения, даже если она была наследницей крупной корпорации или членом влиятельной семьи.
Ван Чжунцюань всё ещё был безжалостным человеком.
Обычные люди, в лучшем случае, знали, что этот человек недавно победил Волка-Демона, главного эксперта по внутренним силам за рубежом.
Однако эти эксперты знали, что Ван Чжунцюань в прошлом был изгнан из индустрии боевых искусств и занялся наёмничеством. Он был хладнокровным монстром, который тайно покончил с жизнью многих экспертов своими собственными руками. Ходили слухи, что он даже несёт ответственность за смерть нескольких высокопоставленных семей в высших эшелонах власти. Если бы Ван Чжунцюань захотел, он мог бы даже убить наследников большой семьи, независимо от того, сколько телохранителей их защищало.
Что касается толпы, Танцующее Пламя был самоубийственным, чтобы так откровенно провоцировать Ван Чжунцюаня.
Неожиданно, однако, человек, похожий на медведя, не казался сердитым. Он мгновение наблюдал за ней, прежде чем ухмыльнуться, а затем спросил:
– Если это так, юная леди, как я могу заслужить эту квалификацию, о которой Вы говорите?
Его цель была проста; он хотел убедиться, что репутация учебного центра Раскат Небес достигла дна.
Его больше всего беспокоило, что Раскат Небес откажется сражаться с ним. В конце концов, он заработал неплохую репутацию. Никто не стал бы смотреть свысока на учебный центр, если бы тот отклонил его вызов.
Поэтому, когда эта невежественная девушка подошла, чтобы спровоцировать его, он внутренне праздновал. Теперь у Раската Небес не было бы другого выбора, кроме как принять его вызов, и он мог бы не торопиться, играя с учебным центром и унижая его руководство. Раскат Небес никогда не закрепится в городе Фэнлинь.
– Наша молодёжь такая нетерпеливая. Услышав несколько оскорбительных слов, она прыгнула в его ловушку. Её комментарий гарантировал, что Раскату Небес придётся столкнуться с Ван Чжунцюанем, – сказал Чэнь Тяньхэ, старик лет пятидесяти мастер додзё Боевое Сердце, качая головой. Затем он повернулся к Сяо Юю и продолжил: – Старина Сяо, я боюсь, что молодого человека, которого Вы упомянули, постигнет беда.
– Разве Ван Чжунцюань не отступит, если Вы, мастер Тяньхэ, вмешаетесь? – с тревогой спросил Сяо Юй.
Он был раздражён нетерпеливостью Танцующего Пламени. Он знал, что она была экспертом, который зарекомендовал себя против одного из средних учеников додзё Белого Тигра, но Ван Чжунцюань был экспертом среди экспертов. Когда она шагнула вперёд, то только причинила ещё больше неприятностей учебному центру Раската Небес.
Теперь Чэнь Тяньхэ был их единственной надеждой.
Чэнь Тяньхэ прославился своим мастерством в боевых искусствах много лет назад. Даже Цзян Тяньюань из додзё Белого Тигра должен был проявить немного уважения к этому старику. Чэнь Тяньхэ, бесспорно, был могущественен; во время своего расцвета он входил в число тридцати двух лучших в международных соревнованиях по боевым искусствам.
Рейтинг среди тридцати двух лучших бойцов может показаться не впечатляющим, но они говорили о крупнейшем боевом соревновании в мире. Нужно было быть экспертом среди экспертов только для того, чтобы претендовать на участие в соревнованиях, и в них приняли участие сотни мастеров боевых искусств.
Ван Чжунцюань входил в число шестидесяти четырёх лучших бойцов только во время своего пика.
– Если бы я был на пятнадцать лет моложе, я мог бы побороться с ним, но сейчас... – заговорил Чэнь Тяньхэ, качая головой.
Юношеская энергия была золотом в боевых искусствах. Это высказывание звучало правдиво как в прошлом, так и в настоящем.
Ван Чжунцюаню в этом году было всего тридцать восемь лет, и с сегодняшними технологиями он всё ещё был в расцвете сил. Доказывая это, человек, похожий на медведя, победил Демонического Волка, который был ничуть не слабее Чэнь Тяньхэ во время своего пика.
– Неужели всё действительно кончено, вот так просто? – Сяо Юй почувствовал, как его душа покидает тело.
Он пошел на многое, чтобы воспользоваться помощью Чэнь Тяньхэ, чтобы гарантировать, что учебный центр Раскат Небес будет иметь дом в городе Фэнлинь. Он даже попросил об одолжении, которое старик был должен ему столько лет. Но теперь…
– Этот юноша, Ши Фэн, действительно жалок. Он овладел внутренней силой в таком нежном возрасте, но всё же ему придётся столкнуться с Ван Чжунцюанем, – сокрушался Чэнь Тяньхэ, вздыхая и глядя на чудовищного человека со шрамами.
Ши Фэн определённо заслужил титул "гения" за то, что овладел внутренней силой, несмотря на то, что ему было чуть больше двадцати лет. Его ждало блестящее будущее. Контроль над внутренней силой не только помогал человеку улучшить свой физический контроль, но и улучшал понимание. Более того, Ши Фэн ещё не достиг своего расцвета. У него было много возможностей для роста. С помощью продвинутых технологий он мог бы набраться значительной силы.
Ещё через пять или шесть лет Ши Фэн мог бы сразиться с Ван Чжунцюанем и выиграть.
Тем временем худощавый мужчина средних лет, нахмурившись, наблюдал из угла комнаты за перепалкой между Танцующим Пламенем и Ван Чжунцюанем. Этим человеком был не кто иной, как Чжо Линьцю.
"Похоже, Лу Синло нельзя недооценивать. Подумать только, он действительно нанял бы Ван Чжунцюаня. Теперь с этой ситуацией будет сложнее справиться", – Чжо Линьцю чувствовал себя на пределе, наблюдая за новоприбывшим.
Он думал, что Лу Синло, в лучшем случае, найдёт продвинутого эксперта по внутренним силам. Он не ожидал, что появится главный эксперт по внутренним силам Ван Чжунцюань. Эксперты его уровня были крайне редки, даже в национальном масштабе.
Их также было особенно трудно нанять.
Эти эксперты не интересовались деньгами; они просто в них не нуждались. Следовательно, соблазнить их на действия было непростой задачей.
Хотя Чжо Линьцю также был высшим экспертом по внутренним силам, он, вероятно, не мог сравниться с Ван Чжунцюанем из-за своего возраста. Если бы дело дошло до драки, Чжо Линьцю чувствовал, что у него было только сорок процентов шансов на победу.
Пока все шептались друг с другом, Танцующее Пламя приблизилась к большому мужчине в центре зала. Она спокойно заявила:
– Если ты хочешь сразиться с нашим Мастером Зала, тебе придется пройти через меня.
Серия вздохов и тишина ответили на заявление молодой женщины.
– Она что, сошла с ума?
– Разве в Раскате Небес нет способных бойцов? Неужели им действительно нужно посылать эту молодую женщину на смерть?
Поражённая толпа уставилась на Танцующее Пламя, которая сохранила самообладание даже после своего смелого заявления. Они бы не беспокоились за неё, если бы она бросила вызов любому другому эксперту по внутренним силам, но она только что попросила провести спарринг Ван Чжунцюаня. Он не был добрым, он был безжалостным.
Почти каждый противник, которого победил человек со шрамом, провел по крайней мере шесть месяцев на больничной койке, и именно тогда медицинские эксперты были рядом во время боя.
Без денег, чтобы позволить себе лучшие медицинские услуги, они бы провели остаток своей жизни в больнице!
– Что она пытается сделать? – Бай Цинсюэ начала беспокоиться, наблюдая за своим товарищем.
Она знала, что Танцующее Пламя жестоко тренировалась в Божественном Домене, и она была довольно могущественной. Однако это была реальность, а не виртуальный мир. Даже если бы она часто тренировалась в реальном мире, ей бы повезло выжить против обычных экспертов по боевым искусствам. Пытаться бороться с экспертом такого калибра, как Ван Чжунцюань, было самоубийством.
– Она твоя подруга, Цинсюэ? – спросил Чжан Тянья, на что Бай Цинсюэ кивнула.
– Тогда не волнуйся. Хотя я ему не ровня, я могу остановить этого монстра на мгновение, если потребуется, – успокоил Чжан Тянья свою спутницу.
Он преследовал Бай Цинсюэ уже долгое время, хотя хотел большего, чем её совершенное тело и красивое лицо. Его гораздо больше интересовала группа "Белого Клана", которая стояла за ней. Только женщина её стандартов была достойна стоять рядом с ним.
Однако ему редко выпадала возможность продемонстрировать ей свою силу. Поэтому он был вполне доволен ситуацией. Он не мог сравниться с таким высококлассным экспертом по внутренним силам, как Ван Чжунцюань, но у него не возникло бы проблем с остановкой одной из атак этого человека.
– В твоём учебном центре закончились бойцы, юная леди? Если ты хочешь сразиться со мной, ты должна знать, что я никогда не проявляю милосердия к своим противникам. Ты не можешь винить меня за результат, – выражение лица Ван Чжунцюаня потемнело, и вспышка убийственного намерения осветила его глаза.
Он мог бы отмахнуться от её вмешательства как от юношеского невежества, но публичный вызов – это совсем другое дело.
Он был экспертом по внутренним силам, мастером боевых искусств. Было унизительно, когда какой-то случайный никто не бросал ему вызов. Если он не преподаст этой девушке должный урок, то станет посмешищем.
– Состояние Раската Небес тебя не касается! Ты сможешь говорить после того, как победишь меня!
Танцующее Пламя шагнула вперёд, и её кулак метнулся прямо в Ван Чжунцюаня.
Хотя Танцующее Пламя выполнила свой удар плавно, без звука, её удар казался таким же естественным, как и лёгкий ветерок, когда различные присутствующие эксперты увидели, как она атаковала Ван Чжунцюаня, на их лицах появилась разная степень шока.
– Эта девушка сошла с ума?! – выпалил Чэнь Тяньхэ, когда увидел действия Танцующего Пламени.
Ван Чжунцюань тренировал свою внутреннюю силу до предела. Каждое его движение сопровождалось внутренней силой. Он отличался от экспертов, которые только что постигли внутреннюю силу, которые использовали ее в качестве козырной карты только в критические моменты.
Не говоря уже о том, что внезапная атака, подобная той, которую исполнила Танцующее Пламя, вряд ли была бы эффективна против такого мастера, как Ван Чжунцюань. Если она не будет осторожна в ответ на неизбежную контратаку Ван Чжунцюаня, то, несомненно, лишится жизни.
Конечно же, Ван Чжунцюань совсем не разволновался из-за внезапной атаки Танцующего Пламени. Он спокойно сделал полшага назад, точно уходя из зоны её атаки. В конце концов, её кулаку даже не удалось зацепить его одежду. Сразу же после этого он дважды нанёс контрудар Танцующему Пламени, сначала в её лицо, а затем в живот.
Хотя оба его удара выглядели одинаково, тот, который был направлен в живот Танцующего Пламени, на самом деле был немного быстрее, чем тот, который был направлен ей в лицо.
– Всё кончено! – цвет лица Чжан Тяньи потемнел, когда он увидел эту сцену, разыгравшуюся на небольшом расстоянии.
Первоначально он планировал спасти Танцующее Пламя. Однако он никогда не думал, что Танцующее Пламя будет настолько безумной, чтобы без колебаний напасть на Ван Чжунцюаня. Что ещё хуже, даже увидев, что её атака провалилась, девушка не отступила сразу. Теперь, когда Ван Чжунцюань контратаковал, её жизнь была почти закончена.
Хотя два удара Ван Чжунцюаня могли показаться очень простыми в глазах обычных людей, на самом деле они были чрезвычайно безжалостны.
Человек, на которого нападают в лицо, инстинктивно двигается, чтобы защитить своё лицо. В такой ситуации атаки, направленные на другие части тела, было бы легко не заметить. Между тем, будучи экспертом по внутренним силам высшего уровня, Ван Чжунцюань обладал чрезвычайно точным пониманием времени и расстояния. Даже хорошо обученные эксперты по внутренним силам были бы пойманы этим его движением, если бы они не были осторожны, не говоря уже о новичке без какой-либо специальной подготовки, таком как Танцующее Пламя.
Все думали, что этот бой уже закончился, однако, вопреки всеобщим ожиданиям, Танцующее Пламя фактически проигнорировала удар, направленный ей в лицо. Вместо этого она внезапно отступила в сторону и быстро повернулась всем телом. Крутанувшись всем телом, она молниеносно нанесла удар прямо ему в шею.
Внезапное развитие событий в битве застало Ван Чжунцюаня слегка врасплох. Первоначально он думал, что его противник был просто неопытной молодой девочкой. Он никогда не ожидал, что эта девочка легко уклонилась от его атаки, не говоря уже о том, чтобы начать собственную контратаку.
Однако Ван Чжунцюань был наёмным убийцей с многолетним опытом. Он был полностью способен мгновенно реагировать на резкие изменения. Хотя он не смог бы вовремя защититься от атаки Танцующего Пламени, он всё ещё мог увернуться от неё. Он поспешно наклонился вперед и отпрыгнул назад, едва избежав удара Танцующего Пламени.
Увидев, как Ван Чжунцюань отступает, зрители не могли не ахнуть от шока.
– Это на самом деле? Ван Чжунцюань действительно получил отпор!
– Кто эта юная леди?
Все присутствующие знали, насколько могущественным был Ван Чжунцюань. Даже экспертам того же ранга было бы трудно заставить его отступить. В конце концов, проявление инициативы отступить в поединке означало, что человек оказался в невыгодном положении. Однако теперь такая юная леди, как Танцующее Пламя, действительно заставила Ван Чжунцюаня отступить. Это было просто невероятно.
Между тем, когда Танцующее Пламя увидела, что Ван Чжунцюань взял инициативу отступить, она не стала преследовать и использовать свое преимущество. Вместо этого она просто стояла на месте и спокойно наблюдала за ним. Спустя короткое мгновение она спокойно заявила:
– Ты только на этом уровне, я советую тебе отказаться от вызова нашему Мастеру Зала.
Когда Танцующее Пламя произнесла эти слова, зрители не могли не кивнуть в знак согласия. В конце концов, если Ван Чжунцюань уже попал в невыгодное положение в своей борьбе с Танцующим Пламенем, какой квалификацией он обладал, чтобы бросить вызов Мастеру Зала Раската Небес?
– Ты!
Ярость Ван Чжунцюаня взлетела до небес, интенсивное намерение убить, которое излучало его тело, заставило всех в зале непроизвольно содрогнуться.
В следующее мгновение Ван Чжунцюань сделал шаг вперёд, мраморный пол под его ногами затрещал. Затем его тело превратилось в размытое пятно, когда он бросился на Танцующее Пламя, как свирепый тигр.
В тот момент, когда Ван Чжунцюань появился перед Танцующим Пламенем, он слегка наклонился, чтобы врезаться в нее боком.
Горный Удар!
Хотя эта таранная атака выглядела невероятно простой и понятной, никто из присутствующих экспертов не осмелился бы противостоять этой атаке напрямую.
В конце концов, таранная атака, проведенная обычным внутренним экспертом, уже может повалить большое дерево.
Таранная атака Ван Чжунцюаня, скорее всего, может отбросить даже небольшую машину назад. Если бы человек подвергся этой атаке, все кости в его теле разлетелись бы вдребезги.
Более того, таранная атака Ван Чжунцюаня была невероятно быстрой, настолько быстрой, что многие из присутствующих экспертов даже не отреагировали на нее.
– Почему эта девочка поставила себя в такое трудное положение? – Чэнь Тяньхэ вздохнул при виде этой сцены.
Чэнь Тяньхэ был очень шокирован предыдущим выступлением Танцующего Пламени, где ей удалось не только сохранить хладнокровие, несмотря на то, что она столкнулась с таким сильным противником, но даже превратить опасную ситуацию в возможность атаковать. Она определенно была одаренным бойцом. У него даже возникло искушение взять ее в ученики.
Между тем, если бы Танцующее Пламя не спровоцировала Ван Чжунцюаня ещё больше, Чэнь Тяньхэ мог бы заставить Ван Чжунцюаня покинуть помещение, появившись там. В конце концов, тот факт, что Ван Чжунцюань взял на себя инициативу отступить в борьбе с юной девушкой, которая, вероятно, была вдвое моложе его, уже был достаточно унизительным. Настаивание на продолжении борьбы только ещё больше повредит его репутации.
Однако теперь, когда Ван Чжунцюань вышел из себя, ему было бы всё равно, даже если бы его попирали за издевательства над слабыми. Теперь никто не мог его остановить.
Однако, ко всеобщему удивлению, Танцующее Пламя на самом деле не пыталась уклониться от таранной атаки Ван Чжунцюаня. Напротив, она даже проявила инициативу, чтобы встретиться с ним в бою.
– Она что, сумасшедшая?
Её решение потрясло всех. Никто не ожидал, что Танцующее Пламя ответит так смело.
Ван Чжунцюань превзошел даже спортсменов национального уровня по уровню физической подготовки. Только несколько человек во всей стране превосходили его. Попытка применить к нему грубую силу была сродни тому, чтобы быть яйцом о камень.
– Высокомерное отродье! – когда Ван Чжунцюань увидел Танцующее Пламя, двигающуюся, чтобы поприветствовать его в бою, на его лице появилась безжалостная усмешка, когда он ещё больше ускорил своё тело.
Мгновение спустя тело Ван Чжунцюаня врезалось в тело Танцующего Пламени. Однако как раз в тот момент, когда все думали, что она пролетит более десяти метров, произошла шокирующая сцена.
Ван Чжунцюань действительно прошёл мимо Танцующего Пламени!
"Остаточное изображение?" – Чжан Тянья невольно разинул рот от шока, когда увидел, как исчезает фигура Танцующего Пламени.
"Визуальный след!" – Чэнь Тяньхэ сразу понял, что произошло.
Остаточное изображение могло быть создано как только человек двигался достаточно быстро. Однако для создания визуального следа не требовалось, чтобы человек двигался быстро, достаточно только быстрых реакций.
Человеческому разуму требовалось время, чтобы обработать образы, которые видели глаза. Если скорость реакции была достаточно высокой, противник мог ошибочно решить, что человек всё ещё находятся в своём первоначальном положении, когда на самом деле он уже переместился в другое место. Однако осуществить такое действие было чрезвычайно трудно.
Этот подвиг требовал перехода от статического к динамическому движению с экстремальной скоростью. Кроме того, не только тело должно было идти в ногу с этим быстрым переходом, но и время нервной реакции также должно было поспевать. Но было невероятно трудно улучшить время нейронной реакции и невозможно сделать это с помощью обычных тренировок. Более того, независимо от того, насколько сильным стал человек, он мог улучшить время своей нервной реакции лишь на крайне ограниченную величину.
Между тем, к тому времени, как Ван Чжунцюань отреагировал на ситуацию, Танцующее Пламя уже отошла в сторону и повернулась к нему лицом. Затем она ударила его ладонью в грудь, её атака выглядела такой же нежной, как падающий лист.
Пэн!
Однако в тот момент, когда ладонь Танцующего Пламени столкнулась с телом Ван Чжунцюаня, он почувствовал, как будто его в грудь только что ударил молот. Его лицо мгновенно стало свекольно-красным, когда он, спотыкаясь, сделал несколько шагов назад, прежде чем опуститься на одно колено.
– Внутренняя сила!
– Она эксперт по внутренним силам!
Увидев коленопреклонённую фигуру Ван Чжунцюаня, зрители повернулись и в шоке уставились на совершенно невредимую Танцующее Пламя.
Все были ошеломлены, увидев Ван Чжунцюаня, опустившегося на одно колено.
Телосложение Ван Чжунцюаня полностью превосходило телосложение обычного человека. Даже профессиональным бойцам города Фэнлинь было бы чрезвычайно трудно нанести ему какой-либо внешний урон, не говоря уже о внутреннем.
Тем не менее он на самом деле получил значительно серьёзные внутренние повреждения от лёгкого удара ладонью Танцующего Пламени. Судя по его нынешнему цвету лица, ему, скорее всего, потребуется полмесяца, чтобы оправиться от полученных травм. Такой исход был просто невероятен.
Единственное объяснение, которое кто-либо мог придумать для этой ситуации, состояло в том, что Танцующее Пламя использовала внутреннюю силу.
– Она не только овладела внутренней силой в таком юном возрасте, но и сумела ранить Ван Чжунцюаня? Может ли она быть ученицей какой-нибудь древней аристократической семьи? – Чэнь Тяньхэ также не мог сдержать своего удивления, глядя на Танцующее Пламя.
Даже с помощью продвинутых технологий эксперты по внутренним силам всё ещё были невероятно редки. Человека уже можно было бы считать очень талантливым, если бы он овладел внутренней силой к тридцати годам. Каждый из таких экспертов стал бы знаменитостью в индустрии боев. Даже такое высокопоставленное додзё, как додзё Белого Тигра, относилось бы к такому эксперту как к почетному гостю.
Тем не менее Танцующее Пламя успешно овладела внутренней силой в столь юном возрасте и даже сумела тяжело ранить Ван Чжунцюаня одним движением. Это было невероятно.
Единственная возможность, которую Чэнь Тяньхэ мог придумать, чтобы объяснить эту ситуацию, заключалась в том, что Танцующее Пламя была ученицей древней аристократической семьи, поскольку такие ученики начинали тренироваться практически в утробе матери. Эти ученики пользовались лучшими ресурсами, наследием и учителями. В результате они, как правило, постигали внутреннюю силу в подростковом возрасте. К тому времени, когда им исполнялось двадцать лет, они уже были достаточно сильны, чтобы войти в топ-20 международных соревнований по боевым искусствам, если решат принять в них участие.
Однако древние аристократические семьи, как правило, держались в тени и никогда не боролись за славу. Следовательно, население в целом не знало об этих древних аристократических семьях. Тем не менее влияние, которое эти древние аристократические семьи имели в мире, было ничуть не слабее, чем влияние крупных корпораций.
– Она ученица древнего аристократического рода? – Сяо Юй показал взволнованное выражение лица, когда услышал слова Чэнь Тяньхэ.
Сяо Юй немного слышал о древних аристократических семьях, поэтому у него было представление о том, насколько они были пугающими. Они не были существами, с которыми обычные люди, подобные ему, могли бы вступить в контакт. Только хорошо зарекомендовавшие себя мастера боевых искусств, такие как Чэнь Тяньхэ, имели возможность сделать это.
Если бы Танцующее Пламя действительно была ученицей древней аристократической семьи, то учебный центр Раскат Небес действительно стал бы могущественным. Даже корпорация "Старлайн", вероятно, была бы беспомощна против этого.
Между тем, в этот момент высшие эшелоны различных учебных центров и додзё, присутствовавшие в зале, полностью утратили свое благодушное отношение. Теперь только шок и страх заполнили их умы.
Если даже Ван Чжунцюань потерпел поражение, то кто в городе Фэнлинь может сравниться с Танцующим Пламенем?
Более того, Танцующее Пламя была ещё так молода. Она определённо будет продолжать становиться сильнее. Можно было бы даже назвать её будущее безграничным. С таким талантом в наличии, кто посмеет спровоцировать учебный центр Раскат Небес?
После короткого круга восклицаний со стороны зрительской толпы Ван Чжунцюань сумел немного прийти в себя и медленно встать. Теперь в его глазах был только страх, когда он смотрел на Танцующее Пламя.
– Я никогда не думал, что действительно проиграю такой юной девушке, как ты. Могу я узнать, учеником какой аристократической семьи ты являешься? – вежливо спросил Ван Чжунцюань, его прежнее высокомерное отношение исчезло. Теперь он относился к Танцующему Пламени как к равной.
Ван Чжунцюань был гораздо более осведомлён, чем Чэнь Тяньхэ, поэтому он знал, насколько могущественны ученики аристократических семей.
В тот момент, когда Танцующее Пламя заставила его отступить, он пришёл к выводу, что она была ученицей древнего аристократического рода. В конце концов, каждый из молодого поколения, способный превзойти его, был экспертом, известным на всю страну. Они определённо не были бы неизвестным существом, подобным Танцующему Пламени.
К счастью, сила и физическая подготовка Танцующего Пламени значительно уступали его собственным. Если бы тот предыдущий удар был нанесён экспертом равных стандартов, он определённо не смог бы встать на ноги.
Победа Танцующего Пламени была полностью обусловлена её спокойным умом и пугающей скоростью реакции. Её понимание расстояния также было пугающе точным.
Если бы он с самого начала знал, что Танцующее Пламя обладает такими способностями, он определённо не использовал бы такие агрессивные манёвры. Вместо этого он бы выбрал более безопасный стиль боя. Тогда он не потерпел бы столь решительного поражения.
Однако Танцующее Пламя была ещё очень молода. Её физическая форма может продолжать улучшаться в будущем. То же самое относилось и к её техническим стандартам. Ван Чжунцюань не стыдился того, что потерпел поражение от такого вундеркинда.
– Ученик аристократической семьи? – струны сердца Чжан Тяньи, стоявшего неподалёку, дрогнули, когда он посмотрел на Танцующее Пламя.
И внешний вид, и тело Танцующего Пламени были необычными. Не будет преувеличением сказать, что она была ровней Чжао Юэжу. Более того, темперамент мастера боевых искусств Танцующего Пламени придавал ей дополнительную элегантность, которой не было у Чжао Юэжу. Если это действительно правда, что Танцующее Пламя поддерживала древняя аристократическая семья, то она определенно окажет ему большую помощь в будущем, если он сможет заполучить ее.
– Ученик аристократической семьи? – Танцующее Пламя, однако, была сбита с толку словами Ван Чжунцюаня. Затем она объяснила: – Я не ученица какой-нибудь аристократической семьи. Я всего лишь член учебного центра Раската Небес.
Как только Танцующее Пламя закончил говорить, весь зал на мгновение замолчал.
– Невозможно! Ты овладела внутренней силой в таком юном возрасте! У тебя также есть эта пугающая скорость реакции и талант к бою! Как ты можешь просто быть членом небольшого учебного центра?! – Ван Чжунцюань был взбешён ответом Танцующего Пламени. – Если ты не хочешь сказать мне, из какой ты аристократической семьи, просто скажи это! Есть ли необходимость так унижать меня?!
Хотя он мог смириться с поражением от Танцующего Пламени, как мастер боевых искусств, он определенно не смирится с унижением.
Более того, то, в чем он действительно был искусен, было не борьбой, а убийством. Вне официальных условий у него было бы достаточно средств, чтобы убить Танцующее Пламя, и никто не проследил бы, как это произошло.
Все присутствующие также кивнули в знак согласия со словами Ван Чжунцюаня.
Член учебного центра? Что за шутка.
Даже ведущие учебные центры и додзё в стране не имели возможности подготовить такого специалиста, как Танцующее Пламя.
– Я говорю правду. Я не ученик какой-нибудь аристократической семьи. Я всего лишь член, который всё это время тренировался под руководством нашего Мастера Зала. Я ничего не могу с этим поделать, даже если ты мне не веришь, – сказала Танцующее Пламя, качая головой. После этого она больше ничего не объяснила.
– Я слышал, что вашему Мастеру Зала чуть больше двадцати лет. Если ты настаиваешь на том, чтобы попытаться поднять репутацию вашего Мастера Зала, то мне больше нечего сказать. Однако я твёрдо запечатлю сегодняшний вопрос в своём сердце! – Ван Чжунцюань был теперь совершенно взбешён. Однако, после его поражения от рук Танцующего Пламени, у него больше не было квалификации, чтобы бросить вызов Мастеру Зала Раската Небес. Несмотря на это, у него всё ещё было много способов уничтожить как учебный центр Раската Небес, так и Танцующее Пламя.
– Была ли необходимость в том, чтобы эта юная леди так унижала его? – Чэнь Тяньхэ уже мог видеть, что Ван Чжунцюань вынашивал убийственные намерения по отношению к учебному центру Раскат Небес и Танцующему Пламени. Этот человек определенно не оставил бы это дело.
Даже дурак не поверил бы, что юноша в возрасте около двадцати лет мог воспитать Танцующее Пламя, которая была примерно того же возраста, до ее нынешнего состояния. Не говоря уже о Ван Чжунцюане, даже Чэнь Тяньхэ очень разозлился бы, окажись он на месте Ван Чжунцюаня.
Однако как раз в тот момент, когда Ван Чжунцюань собирался развернуться и уйти, резкий голос эхом разнёсся по всему залу.
– Я её инструктор. У вас есть какое-нибудь мнение по этому поводу?
Сразу же все автоматически повернули головы в сторону источника голоса, и то, что они увидели, было молодым человеком, в настоящее время спускающимся по лестнице со второго этажа. Этот молодой человек в чёрном был не кто иной, как Ши Фэн, который только что завершил свою ежедневную тренировку.
Все присутствующие в зале с удивлением уставились на Ши Фэна.
Ван Чжунцюань не был второстепенным персонажем. Хотя он проиграл Танцующему Пламени, всё ещё не было сомнений в том, что он был высшим экспертом внутренней силы. Даже мастера высших учебных центров и додзё должны были относиться к нему с уважением.
Не говоря уже о том, что Ван Чжунцюань работал наёмным убийцей в течение последнего десятилетия. Даже если он не мог открыто создавать проблемы учебному центру или додзё, он был более чем способен делать это втайне.
– Этому парню жить надоело? Он действительно осмеливается выйти сейчас? Неужели он действительно думает, что Ван Чжунцюань не посмеет снова бросить ему вызов?
– Какие смелые слова! Он реально верит, что сможет произвести на свет эксперта по внутренним силам?
Многие присутствующие эксперты с презрением посмотрели на Ши Фэна, когда он появился в зале. Они все чувствовали, что Ши Фэн становится слишком самоуверенным. Танцующее Пламя только что вступила в опасную битву, чтобы вывести учебный центр Раскат Небес из кризиса. Всё, что нужно было сделать Ши Фэну, – это затаиться и ждать, пока Ван Чжунцюань уйдёт. Он просто на тот свет хотел, чтобы раскрыться сейчас.
– Старина Сяо, это тот молодой человек, о котором ты говорил? – Чэнь Тяньхэ покачал головой, глядя на Ши Фэна. – Он слишком незрелый и высокомерный. Хотя у него есть поддержка ученика аристократической семьи, он всё равно не должен был так провоцировать Ван Чжунцюаня.
Хотя Ван Чжунцюань не мог позволить себе столкнуться с древними аристократическими семьями, у него не возникло бы проблем с убийством других членов учебного центра Раската Небес. Он также мог сделать так, чтобы на него не вышли.
Несмотря на то, что Ши Фэн уже овладел внутренней силой, это не изменило бы его судьбу. В конце концов, согласно слухам, которые слышал Чэнь Тяньхэ, более десяти экспертов по внутренним силам пали от рук Ван Чжунцюаня, включая экспертов по внутренним силам высшего уровня.
"Итак, он и есть Ши Фэн?" – Чжан Тянья не мог не выказать некоторой зависти, глядя на Ши Фэна.
Ученик аристократической семьи!
Статус каждого из этих учеников ни в малейшей степени не уступал статусу наследника крупной корпорации. Это были существа, к которым даже такой человек, как Ван Чжунцюань, должен был проявлять уважение.
Тем не менее несмотря на обычную внешность и обычное семейное происхождение, Ши Фэн на самом деле сумел завоевать благосклонность Танцующего Пламени и даже ен поддержку. Как мог Чжан Тянья не завидовать ему?
На самом деле Чжан Тянья верил, что с вероятностью восемьдесят процентов успех Ши Фэна в становлении с экспертом по внутренним силам был обусловлен помощью Танцующего Пламени. В конце концов, наследие и ресурсы, которыми обладали древние аристократические семьи, были намного выше, чем у высокопоставленных учебных центров и додзё. Как только человек обладает хотя бы малейшим талантом, у него не возникнет проблем с тем, чтобы стать экспертом по внутренним силам.
Если бы Чжан Тянья получил эти ресурсы, он, скорее всего, уже стал бы экспертом уровня Ван Чжунцюаня.
Тем временем, в то время как зрители спокойно обсуждали Ши Фэна, Ши Фэн появился в центре зала. Танцующее Пламя быстро взяла на себя инициативу встать за его спиной, как будто она действительно была всего лишь членом учебного центра Раската Небес.
Эта сцена сразу же вызвала зависть у многих зрителей-экспертов.
– Дерьмо! Какой удачей обладает этот ребёнок, чтобы заслужить благосклонность этой богини?!
– Какой удачливый ублюдок! С поддерживающей его аристократической семьёй, даже Ван Чжунцюань ничего не может сделать против него открыто.
– Вот именно! Если бы мы могли также получить такую богиню, даже создание учебного центра высшего уровня не было бы проблемой!
Многие из присутствующих мужчин высмеивали Ши Фэна, и, как будто они боялись, что Ши Фэн не услышит их, их голоса становились всё громче, когда они говорили.
Для большинства присутствующих экспертов способность постичь внутреннюю силу уже была делом, достойным радости. Что касается создания собственного учебного центра в городе первого уровня и превращения его в учебный центр высшего уровня, то об этом они даже не мечтали.
Однако, если бы им помог ученик из аристократической семьи, то такой подвиг был бы проще простого.
Теперь, когда Ши Фэн получил поддержку Танцующего Пламени, его превращение в одну из сил города Фэнлинь было почти гарантировано. Боевой индустрии города Фэнлинь, возможно, даже придется в будущем следовать его пожеланиям. Другие высокопоставленные учебные центры и додзё также не осмелились бы действовать против него опрометчиво.
Тем временем в углу зала сидел Чжо Линьцю, который спокойно наблюдал за происходящим.
"Итак, вот в чём дело. Неудивительно, что Нулевое Крыло уверенно утвердилось в городе Фэнлинь", – подумал про себя Чжо Линьцю, наблюдая за Танцующим Пламенем, полностью игнорируя Ши Фэна. –"При этом Нулевое Крыло действительно заслуживает внимания молодого мастера".
Как дворецкий наследника корпорации "Пять Государств" и сам эксперт по внутренним силам высшего ранга, Чжо Линьцю знал намного больше о древних аристократических семьях, чем Чэнь Тяньхэ и Ван Чжунцюань, поэтому он понимал, насколько ценна поддержка ученика аристократической семьи.
В то время как все обсуждали Ши Фэна, Ван Чжунцюань также подошёл к нему, его взгляд был полон презрения и гнева, когда он посмотрел на молодого человека.
– А я-то думал, что у тебя не хватит смелости показаться, – усмехнулся Ван Чжунцюань. – Раз уж ты здесь, осмелишься ли ты обменяться со мной парой движений? Я хочу посмотреть, действительно ли ты способен обучить такого превосходного члена или нет, Мастер Зала Ши.
Первоначально Ван Чжунцюань думал, что у него не будет шанса восстановить репутацию, которую он потерял сегодня из-за Танцующего Пламени. Однако, поскольку Ши Фэн проявил инициативу, чтобы предстать перед ним, это была прекрасная возможность для него сделать это и выполнить свое соглашение с Лу Синло, чтобы разрушить репутацию учебного центра Раската Небес, убив двух зайцев одним выстрелом. Естественно, он не мог упустить эту возможность.
– Это не будет проблемой. Только, мастер Ван, Вы только что были ранены. Вам разве нужно несколько дней, чтобы прийти в себя? Можно будет провести спарринг после этого, – сказал Ши Фэн.
– Не нужно! Это всего лишь незначительная травма! Я хочу испытать блестящие движения Мастера Зала Ши прямо сейчас! – сказал Ван Чжунцюань. Он без колебаний атаковал Ши Фэна, не давая ему больше времени говорить.
По мнению Ван Чжунцюаня, Ши Фэн просто пытался найти предлог, чтобы выиграть время и в конце концов забыть об этом деле. Естественно, он не мог позволить Ши Фэну поступить по-своему. Между тем, лучший способ заставить Ши Фэна действовать-это не оставлять мужчине другого выбора, кроме как действовать.
Зрители покачали головами и насмешливо посмотрели на Ши Фэна.
– Этот парень такой тупой. Неужели он действительно думал, что Ван Чжунцюань упустит такую прекрасную возможность?
– Ха-ха-ха! Он сейчас выставит себя дураком!
– Он просто сопляк, который только что научился внутренней силе. Неужели он действительно думает, что такой высокопоставленный эксперт по внутренним силам, как Ван Чжунцюань, будет бояться его из-за небольшой травмы?
– Как глупо! Неужели он верит, что может разгуляться только потому, что его поддерживает ученик аристократической семьи?
Все понимали, что Ши Фэн планировал заставить Ван Чжунцюаня отказаться от сегодняшнего матча под предлогом того, что Ван Чжунцюань был ранен. К сожалению, как мог кто-то такого калибра, как Ван Чжунцюань, не разгадать его уловку?
Более того, наблюдающие эксперты также могли очень ясно видеть, что, хотя Танцующее Пламя победила Ван Чжунцюань, она должна была овладеть внутренней силой только недавно. Её телосложение также было намного ниже его. Хотя ей действительно удалось ранить Ван Чжунцюаня, он всё равно должен был демонстрировать восемьдесят процентов своего нормального уровня – этого было бы достаточно, чтобы избить базового эксперта по внутренним силам.
Однако в следующее мгновение быстрый и мощный кулак Ван Чжунцюаня внезапно резко остановился перед лицом Ши Фэна, не в силах двинуться вперёд ни на йоту.
"Как это возможно?!" – Ван Чжунцюань в крайнем замешательстве уставился на своё запястье, которое крепко сжимал Ши Фэн.
Ван Чжунцюань вложил в этот удар все свои силы. Несмотря на его травму, его мощный удар всё ещё не был чем-то, что мог бы напрямую заблокировать эксперт по внутренним силам. По его мнению, Ши Фэну следовало бы уклониться или отразить его атаку. Однако Ши Фэн на самом деле использовал один из самых невозможных в исполнении методов, чтобы остановить его атаку – схватил его за запястье.
Прежде чем Ван Чжунцюань смог освободиться от хватки Ши Фэна, Ши Фэн внезапно усилил хватку и взмахнул рукой Ван Чжунцюаня, как будто размахивал мечом. В тот же миг Ван Чжунцюань почувствовал, что его сбивают с ног, а затем подбрасывают в воздух. На мгновение окружающая толпа даже ощутила сильный ветер, дующий им в лицо.
Вскоре после этого в ушах у всех раздался громкий грохот, когда пол под ними слегка задрожал.
К тому времени, когда все поняли, что происходит, Ван Чжунцюань уже лежал без сознания на полу на некотором расстоянии от Ши Фэна, мрамор под ним треснул.
Увидев тело Ван Чжунцюаня, неподвижно лежащее на потрескавшемся мраморном полу, зрители замерли, и во всем зале воцарилась гробовая тишина. Спустя короткое мгновение…
– Как это возможно?!
– Это ложь, верно?! Ван Чжунцюань действительно потерпел поражение, вот так просто?!
– Кто такой этот Ши Фэн?!
Наблюдавшие за происходящим эксперты просто не могли поверить своим глазам, когда смотрели на лежащего без сознания Ван Чжунцюаня. Это был высший эксперт по внутренним силам! Ван Чжунцюань стоял на вершине города Фэнлинь, и всё же теперь он был без особых усилий побежден обычным юношей, от которого не исходило ни малейшего намека на ауру.
Обмен ударами между Ши Фэном и Ван Чжунцюанем был настолько решающим, что это даже нельзя было считать дракой. Это было практически избиение.
– Так много экспертов здесь раньше со страхом относились к Ван Чжунцюаню, так разве он не должен быть очень сильным? Почему он так легко потерпел поражение?
– Мог ли Раскат Небес заплатить Ван Чжунцюаню за постановку спектакля?
– Я предполагаю, что это, скорее всего, так. Ван Чжунцюань – эксперт по внутренним силам. С другой стороны, этот Ши Фэн так молод. Даже если он могущественен, насколько могущественным он может быть? Более того, тот факт, что кто-то вроде Ван Чжунцюаня вообще появился здесь, с самого начала очень странен. Раскат Небес, должно быть, нанял Ван Чжунцюаня, чтобы он притворился, что сражается, чтобы поднять свою славу.
В отличие от экспертов в зале, наблюдавшие за боями энтузиасты почувствовали, что Ван Чжунцюань разыграл спектакль, когда увидели, что его так легко победить. В конце концов, когда Ван Чжунцюань сражался с Танцующим Пламенем раньше, они могли более или менее сказать, насколько он силён.
Однако, когда Ван Чжунцюань сражался с Ши Фэном от начала до конца, они не видели ни малейшего намёка на ту силу, которую Ван Чжунцюань проявлял раньше. Они чувствовали, что Ван Чжунцюань намеренно координировал свои движения с Ши Фэном, подпрыгнув в воздух в тот момент, когда Ши Фэн схватил его за запястье и позволил Ши Фэну свободно бросить его. Это была какая-то постановка.
В этот момент, помимо энтузиастов боевых искусств, присутствующие члены учебных центров додзё также сочли этот бой фальшивым. Сила, которой обладал эксперт по внутренней силе, намного превосходила силу обычных людей. Если бы Ван Чжунцюань нанёс свой удар в полную силу, даже эксперт по внутренней силе не смог бы остановить его удар, схватив его за запястье.
"Постановка?" – в этот момент даже Сяо Юй был ошеломлён этой сценой.
Однако он инстинктивно опроверг эту возможность, так как раньше никогда не слышал о таких планах от Ши Фэна. Более того, на учебный центр "Раскат Небес" нацелилась корпорация "Старлайн". Только существование, подобное корпорации "Старлайн", могло воспользоваться услугами кого-то вроде Ван Чжунцюаня. Самое главное, почему высший эксперт по внутренним силам согласился свести к минимуму свою собственную репутацию только для того, чтобы поднять репутацию учебного центра Раската Небес?
Пока Сяо Юй задавался вопросом, почему Ван Чжунцюань устроил фальшивую драку, Чэнь Тяньхэ, стоявший рядом с Сяо Юем, внезапно изобразил ужас.
– Ней... трализация… Он... нейтрализующий грандмастер! – Чэнь Тяньхэ тихо пробормотал, уставившись на Ши Фэна, его лицо побледнело, как будто он только что увидел призрака.
– Нейтрализующий... грандмастер? – Сяо Юй на мгновение впал в оцепенение, когда услышал слова Чэнь Тяньхэ. Вынужденный искать подтверждения, он спросил: – Мастер Чэнь, Вы хотите сказать, что Ши Фэн – нейтрализующий грандмастер?
В индустрии боевых искусств те, кто был способен овладеть внутренней силой, считались абсолютными экспертами. Менее одной десятой процента профессиональных бойцов когда-либо преуспеют в овладении внутренней силой. Для тех, кто это сделал, их понимание и использование своего тела и силы намного превзошли бы понимание и использование обычных людей. Независимо от того, куда эти эксперты пойдут, у них была бы квалификация для создания учебного центра или додзё и приема учеников. Следовательно, эксперты по внутренним силам были названы мастерами.
Однако, помимо экспертов по внутренним силам, всё ещё оставались эксперты по нейтрализации. Обычным людям уже посчастливилось бы встретить эксперта по внутренним силам. Что касается экспертов нейтрализации, то большинство обычных людей, скорее всего, никогда бы их не встретили. Каждый эксперт по нейтрализации был титаном в индустрии боевых искусств. Это были люди, которые могли побороться за первое место в международных соревнованиях по боевым искусствам. Слава и статус, которыми они пользовались, были намного выше, чем у таких людей, как Чэнь Тяньхэ и Ван Чжунцюань.
Если бы кто-то провел сравнение между экспертами по внутренним силам и экспертами по нейтрализации, то первые были бы свечами, а вторые – пылающим солнцем.
– Это возможно, – нерешительно сказал Чэнь Тяньхэ. – Только с каких это пор в этом мире появился такой молодой грандмастер-нейтрализатор? Даже древние аристократические семьи не способны произвести на свет такого молодого грандмастера-нейтрализатора.
Обычные люди, скорее всего, не нашли бы ничего особенного в движениях захвата и броска Ши Фэна; на самом деле, большинство присутствующих профессиональных бойцов ничего не поняли бы. Однако Чэнь Тяньхэ, который уже овладел внутренней силой до предела, мог сказать, насколько пугающим было использование Ши Фэном своего тела и силы.
Во-первых, схватив Ван Чжунцюаня за запястье, Ши Фэн немедленно перенаправил и нейтрализовал силу в руке Ван Чжунцюаня. Затем, когда Ван Чжунцюань вложил больше силы в свою руку, чтобы освободиться от хватки Ши Фэна, Ши Фэн использовал силу Ван Чжунцюаня и соединил ее со своей собственной, чтобы поднять и бросить Ван Чжунцюаня на землю.
Хотя эта серия действий казалась очень простой, выполнить её в одно мгновение было чрезвычайно сложно. Только нейтрализующие грандмастера, которые могли напрячь свои мышцы до предела, могли совершить такой подвиг.
Что заставило Чэнь Тяньхэ усомниться в его выводе, так это то, что Ши Фэн был просто слишком молод!
Даже сейчас Чэнь Тяньхэ считался одним из ведущих экспертов в стране. К тому же он уже давно был знаменит. За долгие годы работы в индустрии боевых искусств он столкнулся со множеством экспертов по внутренним силам различных стандартов и даже с грандмастерами по нейтрализации. Однако, несмотря на свой обширный опыт, он никогда даже не слышал о грандмастере-нейтрализаторе, которому было лишь немного за двадцать.
В этот момент, помимо Чэнь Тяньхэ, мастер Ян из додзё Крайнего Света, Чжан Тянья и другие присутствующие эксперты по внутренним силам также смотрели на Ши Фэна с удивлением и ужасом.
– Невозможно! Как он может быть нейтрализующим грандмастером?! – в шоке выпалил Чжан Тянья.
Обычные люди, возможно, не смогли бы разобраться в тонкостях борьбы Ван Чжунцюаня с Ши Фэном, но эксперты по внутренним силам, такие как Чжан Тянья, сумели примерно определить её важнейшие части.
В глазах большинства людей борьба Ван Чжунцюаня действительно выглядела как постановка. Однако это произошло потому, что Ши Фэн использовал свою силу слишком изобретательно. Он уже был на стадии упрощения сложных движений, поэтому его бой с Ван Чжунцюанем выглядел очень фальшиво.
– Грандмастер-нейтрализатор?! Ши Фэн на самом деле такой могущественный?! – Чжао Юэжу не могла сдержать волнения, когда услышала слова Чжан Тяньи.
Хотя у неё не было чёткого представления о том, что такое нейтрализующий грандмастер, она всё ещё понимала, насколько сильны мастера боевых искусств. Они были высшими существами в стране, экспертами, которых очень боялись даже различные высокопоставленные додзё и учебные центры.
Между тем, когда Нежный Снег увидела обмен ударами между Ши Фэном и Ван Чжунцюанем, она испытала неописуемое чувство шока и близости.
Это было потому, что она могла сказать, что использование Ши Фэном своей силы и тела очень близко напоминало принципы области микровосприятия и области истины. Это было так, как если бы он просто объединил эти две концепции и продемонстрировал их. Только это должна быть техника, которая существовала только в Божественном Домене. Однако теперь он действительно продемонстрировал это в реальном мире.
Что касается Чжо Линьцю, который сидел в углу зала, он в шоке уставился на Ши Фэна.
Чжо Линьцю никогда не думал, что Ши Фэн был таким могущественным экспертом!
Он действительно говорил правду!
Хотя ученик аристократической семьи действительно устрашил бы такого высшего эксперта по внутренним силам, как Чжо Линьцю, это не удержало бы его от действий против одного из них. Однако нейтрализующий грандмастер – это совсем другое дело. Не было бы преувеличением назвать нейтрализующего грандмастера сверхчеловеком. По сравнению с личностью Ши Фэна как нейтрализующего грандмастера, личность Танцующего Пламени как ученика аристократической семьи была совершенно незначительной.
Нейтрализующие грандмастера были существами, к которым даже крупные корпорации должны были проявлять уважение, потому что эти люди обладали огромным влиянием в индустрии боевых искусств. Более того, были времена, когда крупные корпорации также нуждались в помощи этих экспертов. В конце концов, высшие эшелоны различных крупных корпораций часто становились мишенями для убийств. Только при защите нейтрализующего грандмастера можно было бы гарантировать их безопасность.
В этот момент различные присутствующие эксперты по внутренним силам, наконец, поняли, что Ши Фэн не лгал раньше. Достижение Танцующего Пламени вполне могло быть достигнуто благодаря руководству Ши Фэна. В конце концов, для нейтрализующего грандмастера не было невозможно воспитать эксперта по внутренней силе. На самом деле, было много прецедентов.
За то время, пока все спокойно обсуждали эту ситуацию, Ван Чжунцюань пришёл в сознание. Однако когда он пришёл в себя, его разум был как в тумане, а всё тело болело. Мужчина мог сказать, что у него было несколько сломанных костей. Ему потребуется больше месяца, чтобы полностью оправиться от таких травм.
– Ну что? Мастер Ван, Вы всё ещё хотите продолжить спарринг? – спросил Ши Фэн, наблюдая, как Ван Чжунцюань с трудом поднимается на ноги.
Когда Ван Чжунцюань увидел слабую улыбку на лице Ши Фэна, по его телу внезапно пробежал холодок, и он невольно содрогнулся.
– Нет! Нет необходимости продолжать! Я признаю своё поражение! – поспешно сказал Ван Чжунцюань, боясь, что его казнят, если он хоть на малейшую секунду задержит свой ответ. Хотя он столкнулся с Ши Фэном всего на очень короткое мгновение, он понимал яснее, чем кто-либо другой из присутствующих, насколько страшен был Ши Фэн.
Не будет преувеличением сказать, что, если бы Ши Фэн захотел, он определённо мог бы отправить Ван Чжунцюаня на вечный покой этим предыдущим шагом.
Теперь, когда Ван Чжунцюань посмотрел на Ши Фэна, он почувствовал, что видит человекоподобного демона. Кроме этого вывода, он не мог придумать никакой другой аналогии. В конце концов, несмотря на то, что он объездил весь мир, он никогда не слышал, чтобы кто-то становился грандмастером-нейтрализатором в возрасте двадцати лет лет.
Более того, в отличие от других людей, Ван Чжунцюань и раньше лично сталкивался с грандмастерами-нейтрализаторами, поэтому он прекрасно знал, насколько пугающим существованием они были. Нейтрализующие грандмастера больше не могли считаться людьми; они были сверхчеловеческими существами. Даже обычное огнестрельное оружие было бесполезно против грандмастеров-нейтрализаторов, поскольку грандмастера могли упреждающе совершать манёвры уклонения, полагаясь на свои экстраординарные чувства.
Между тем, перед нейтрализующим грандмастером такие эксперты по внутренним силам, как Ван Чжунцюань, были сродни малым детям. Их жизнь и смерть больше не зависели от них.
В этот момент Ван Чжунцюань начал испытывать неприязнь к Лу Синло. Если бы он знал, что Ши Фэн был грандмастером по нейтрализации, даже с десятикратным его мужеством, он всё равно не осмелился бы поднять шум в учебном центре Раскат Небес.
– Поскольку мы решили Ваши проблемы, тогда мы можем обсудить вопрос о том, что Вы пришли сюда, чтобы вызвать переполох, мастер Ван, – сказал Ши Фэн.
Как только Ши Фэн закончил говорить, лицо Ван Чжунцюаня стало пепельным. Даже высокопоставленные учебные центры и додзё не могли вынести гнева нейтрализующего грандмастера; судьба одинокого эксперта по внутренним силам высшего уровня, такого как он, была само собой разумеющейся. Не говоря уже о том, что в данный момент он находился прямо перед Ши Фэном. Он не мог сейчас убежать, даже если бы захотел.
– Мастер Зала Ши, просто назовите сумму компенсации, которую Вы хотите. Пока я буду в состоянии, я заплачу, – сказал Ван Чжунцюань с большой тревогой. – Точно, я только что получил шесть бутылок Зелья Жизни компании "Зелёный Бог". Давайте также добавим их к компенсации.
Нейтрализующие грандмастера отличались от обычных людей. Количество питательных веществ, необходимых их организму ежедневно, намного превышало количество обычного человека. Более того, если бы они хотели ещё больше улучшить свою физическую форму, обычного потребления пищи и питательных жидкостей было бы уже недостаточно. По крайней мере, они нуждались в Питательных жидкостях S-ранга. Между тем, Зелье Жизни было чем-то даже более ценным, чем Питательные жидкости S-ранга.
На самом деле, эти шесть Зелий Жизни были причиной, по которой Ван Чжунцюань согласился выполнить просьбу Лу Синло.
В конце концов, Зелья Жизни было чрезвычайно трудно достать. Даже нейтрализующие грандмастера могли заполучить в свои руки лишь небольшое количество.
– Шесть Зелий Жизни? – Ши Фэн не мог не быть тронут. Он никогда не ожидал, что Ван Чжунцюань будет обладать Зельями Жизни, последним творением компании "Зелёный Бог".
Ши Фэн, естественно, понимал, что сейчас происходит в голове Ван Чжунцюаня. В конце концов, Ши Фэну посчастливилось встретить грандмастера-нейтрализатора в своей предыдущей жизни, поэтому он знал, что эти грандмастера были действительно сверхлюдьми. Он также знал, что их потребности в питании отличаются от потребностей обычного человека.
Только Ши Фэн на самом деле ещё не был грандмастером-нейтрализатором. Он просто коснулся царства после объединения принципов области разума и области микровосприятия.
В Божественном Домене тело каждого игрока уже давно достигло экстраординарного уровня; следовательно, игроки могли демонстрировать принципы области истины и области дифференциации до их величайших пределов. Человеческое тело в реальном мире было очень слабым по сравнению с ним, что делало невозможным для людей в полной мере проявить силу этих двух областей в реальном мире.
Это было сродни запуску продвинутого программного обеспечения на древнем компьютере. Аппаратное обеспечение вообще не могло поддерживать программное обеспечение, и компьютер выходил из строя при попытке запустить приложение.
Причина, по которой Ши Фэн смог применить принципы области разума и области микровосприятия в реальном мире, заключалась главным образом в том, что он достиг области вознесения и области домена в Божественном Домене. Тем не менее, он уже получил некоторые незначительные внутренние повреждения от выполнения этого одного движения. Ему всё ещё нужно было ещё больше улучшить свою физическую форму, прежде чем он сможет надёжно продемонстрировать принципы области разума и области микровосприятия в реальном мире.
Между тем, Зелье Жизни было чем-то, о чём Ши Фэн в своей предыдущей жизни только слышал. На самом деле он никогда раньше его не видел, а тем более не употреблял. Зелье Жизни не продавалось широкой публике. Это было во много раз ценнее, чем даже питательные жидкости S-ранга.
Хотя Зелье Жизни не могло воскресить мёртвых, оно могло вылечить все внутренние травмы и укрепить тело пользователя. Ходили даже слухи, что длительное употребление Зелья Жизни может омолодить пользователя.
Более того, это всё ещё не было самым важным моментом в Зелье Жизни.
Поистине удивительным аспектом Зелья Жизни была его способность оживлять клетки мозга человека, облегчая развитие мозга.
По этим причинам, после того как Божественный Домен распространили свое влияние по всему миру, Зелье Жизни стало чем-то, за что яростно соревновались все силы. Те силы, которым удалось обеспечить себе стабильный запас Зелий Жизни, смогли быстро воспитать группу пиковых и высших экспертов.
Ши Фэн нашёл обладание Ван Чжунцюанем шестью Зельями Жизни просто невероятным.
Однако Ван Чжунцюань неверно истолковал комментарий Ши Фэна как жалобу на то, что это количество было слишком мало. Он поспешно объяснил:
– Мастер Зала Ши, это действительно всё, что у меня есть. Однако я слышал, что Город Девяти Государств собирается провести внутренний аукцион и что там будут продаваться Зелья Жизни. Вот пригласительный билет, который я получил. Кроме этого, у меня действительно больше нет Зелий Жизни.
Ши Фэн мог сказать, что Ван Чжунцюань не лгал. Он также понимал, что для такого человека, как Ван Чжунцюань, уже было достаточно удивительно получить шесть Зелий Жизни. В конце концов, обычные мастера боевых искусств не могли заполучить в свои руки даже одну бутылку, не говоря уже о шести.
– Отлично. Мы забудем о денежной компенсации, но мне нужно, чтобы Вы помогли мне с одним делом, – сказал Ши Фэн, кивая и принимая приглашение.
Ван Чжунцюань внутренне вздохнул с облегчением от слов Ши Фэна. Затем он уверенно сказал:
– Мастер Зала Ши, пожалуйста, говорите. Пока это то, чего я могу достичь, я обязательно это сделаю.
– Все очень просто. Я хочу, чтобы Вы пошли преподать урок Лу Синло, – сказал Ши Фэн, улыбаясь и похлопывая Ван Чжунцюаня по плечу.
Поскольку Лу Синло уже проявил инициативу, чтобы доставить ему неприятности, Ши Фэн, естественно, должен был ответить тем же. Хотя в настоящее время Ши Фэн был немного сильнее Ван Чжунцюаня, он значительно уступал профессиональному киллеру, когда дело касалось общения с людьми вне официального соревнования. Если бы он попытался предпринять действия против Лу Синло, его действия, без сомнения, были бы раскрыты очень быстро. Не говоря уже о том, что у Ши Фэна было не так много свободного времени, чтобы принимать участие в таких делах; у него было полно дел с Нулевым Крылом.
– Это... – Ван Чжунцюань не мог не быть шокирован просьбой Ши Фэна. – Мастер Зала Ши, Лу Синло – наследник корпорации "Старлайн". Если я это сделаю...
– Раз это так, давайте продолжим обсуждать суматоху, которую Вы вызвали! – сказал Ши Фэн, его голос стал холодным.
Если бы не Ши Фэн, который достаточно быстро улучшился и продемонстрировал абсолютную силу против Ван Чжунцюаня, Ван Чжунцюань определённо продолжал бы создавать проблемы учебному центру Раскат Небес, даже потерпев поражение от рук Танцующего Пламени. Следовательно, Ши Фэн, естественно, не мог позволить ему слишком легко сорваться с крючка.
Ши Фэн нисколько не сомневался в способности Ван Чжунцюаня удовлетворить его требования. Что касается последствий для Ван Чжунцюаня после совершения этого подвига, то Ши Фэна это не волновало.
– Я сделаю это! Я позабочусь о том, чтобы Мастер Зала Ши не был разочарован! – поспешно заверил Ван Чжунцюань, кивнув после того, как почувствовал следы жажды убийства Ши Фэна.
Ван Чжунцюань испытывал инстинктивный страх перед грандмастером нейтрализации, проистекающий из его понимания их силы. Если Ши Фэн захотел бы, то если бы Ван Чжунцюань не сбежал на край света, он не смог бы уйти от Ши Фэна. По сравнению с тем, чтобы вызвать гнев Ши Фэна, провоцирование наследника крупной корпорации имело гораздо более лёгкие последствия. Не говоря уже о том, что Ши Фэн велел ему только преподать Лу Синло урок, а не убивать этого человека. Если бы Ван Чжунцюань ограничил свои действия, корпорация "Старлайн" не пошла бы на всё, чтобы разобраться с ним. На самом деле корпорация избежала бы большого шума по этому поводу. В конце концов, если бы новости об этом деле просочились в общественность, корпорация "Старлайн" стала бы посмешищем для своих конкурентов.
Более того, Ван Чжунцюань изначально уже был в ярости на Лу Синло за то, что тот послал его затеять драку с грандмастером нейтрализации. Он мог бы воспользоваться этой возможностью, чтобы также получить некоторую расплату.
Увидев, как Ван Чжунцюань удручённо покидает учебный центр Раскат Небес, высшие эшелоны различных учебных центров и присутствующих додзё немедленно отправились к Ши Фэну и Сяо Юю, чтобы поздравить их. Они даже послали в учебный центр Раската Небес огромные подарки. Эти учебные центры и додзё больше не питали никаких мыслей о том, чтобы создавать проблемы для Раската Небес. На самом деле, они даже проявляли признаки подчинения Раскату Небес – сцена, которая ошеломила энтузиастов боевых искусств в зале, которые все задавались вопросом, каким фоном обладает учебный центр Раската Небес.
Новость об этом деле быстро распространилась по всему городу Фэнлинь.
После ухода Ван Чжунцюаня у многих присутствующих членов учебного центра и додзё возникло искушение присоединиться к учебному центру Раскат Небес. С другой стороны, различные присутствующие энтузиасты боевых искусств немедленно начали подавать заявки на членство в Раскате Небес.
Раньше все думали, что учебный центр Раскат Небес – это липа. Однако, увидев, как Ши Фэн, Мастер Зала Раската Небес, легко победил Ван Чжунцюаня, и подслушав комментарии различных присутствующих экспертов по внутренним силам, заявивших, что Ши Фэн был грандмастером боевых искусств, они поняли, что Раскат Небес обладал подлинными способностями, которые намного превосходили способности других учебных центров и додзё в городе Фэнлинь.
Кроме того, Раскат Небес был оснащен самым продвинутым тренировочным и медицинским оборудованием. Только эти моменты сами по себе уже представляли большой соблазн для различных энтузиастов боевых искусств.
Всего через несколько часов учебный центр Раскат Небес уже набрал более 5000 членов. Что касается того, чтобы стать учеником Раската Небес, не каждый мог это сделать, так как Ши Фэн установил определенные требования.
Основной целью учебного центра Раскат Небес не было получение прибыли. Учреждение должно служить резервом талантов для Нулевого Крыла, из которого можно было бы набирать сотрудников. Следовательно, обычные люди не могли стать учениками учебного центра. Более того, ученики учебных центров и додзё, как правило, пользовались гораздо лучшим обращением, чем обычные члены. Их будут учить вещам, которыми не будут делиться с общественностью. Требования к набору учеников, естественно, должны были быть строгими.
Несмотря на это, после полудня испытаний, Раскату Небес всё же удалось набрать более двухсот учеников.
Эта ситуация сильно взволновала Сяо Юя.
Несмотря на то, что он уже много лет руководил учебным центром Большая Медведица, он никогда не видел, чтобы так много людей присоединялось к учебному центру в день его торжественного открытия. Более того, это было только начало. По мере того, как имя Раската Небес распространялось, к нему присоединялось ещё больше людей. Впоследствии, как только Раскат Небес удастся воспитывать некоторых учеников, которые достигнут высоких рейтингов в ежегодных соревнованиях по боевым искусствам города Фэнлинь, учебный центр Раскат Небес мог легко стать главой боевой индустрии города Фэнлинь.
Когда в учебном центре Раскат Небес началась бурная деятельность, Чжо Линьцю внезапно подошёл к Ши Фэну.
Появление Чжо Линьцю было совершенно бесшумным. Большинство людей в зале не замечали его существования. Лишь небольшому числу экспертов по внутренним силам удалось обнаружить его.
"Какой могущественный человек! Его сила, скорее всего, наравне с силой Ван Чжунцюаня", – воскликнул Чэнь Тяньхэ в своём сердце, когда увидел, как Чжо Линьцю приближается к Ши Фэну.
Ван Чжунцюань обладал властной и явной аурой. С другой стороны, Чжо Линьцю излучал чувство пустоты и сдержанности. Эти двое были полярными противоположностями друг друга. Если бы обычный человек сравнил их двоих, он бы определённо счёл Ван Чжунцюаня сильнее.
Однако те, кто тренировался по стандартам Чэнь Тяньхэ, больше не судили о силе людей, основываясь только на ауре. Более того, скрыть свою ауру было гораздо труднее, чем просто позволить ей разгуляться. Это также была техника, которую Чэнь Тяньхэ изучал уже довольно давно. К сожалению, до сих пор он едва касался поверхности техники и определенно уступал Чжо Линьцю.
Можно сказать, что с точки зрения техники и духа Чжо Линьцю был выше Ван Чжунцюаня.
"Чжо Линьцю! Почему он здесь?!" – Чжан Тянья был ошеломлён, когда увидел Чжо Линьцю.
В отличие от Чэнь Тяньхэ, Чжан Тянья был не только экспертом по внутренним силам, но и наследником одной из пяти крупнейших финансовых групп города Фэнлинь. Чжо Линьцю однажды посетил город Фэнлинь. Тогда различные финансовые группы города Фэнлинь быстро собрались, чтобы поприветствовать его в городе. Более того, лидеры всех финансовых групп, включая группу "Клан Чжан", присутствовали на этом собрании. Все эти лидеры относились к Чжо Линьцю с большим уважением. Что касается Чжан Тяньи, то, поскольку он принадлежал к молодому поколению, он мог наблюдать за сборищем важных персон только со стороны.
Чжо Линьцю был тем, кто был всего в полушаге от того, чтобы стать нейтрализующим грандмастером. К сожалению, из-за его преклонного возраста, его телосложение больше не могло идти в ногу с его умом. В результате он никогда не мог пересечь последний порог и застрял на вершине области внутренней силы.
Будь то с точки зрения статуса или силы, Чжо Линьцю был существом, на которое Чжан Тянья мог только с благоговением смотреть.
Однако теперь Чжо Линьцю действительно взял на себя инициативу поприветствовать Ши Фэна.
В то время, когда Чэнь Тяньхэ и Чжан Тянья задавались вопросом о цели Чжо Линьцю здесь, Чжо Линьцю прибыл к Ши Фэну.
– Мастер Зала Ши, Вы свободны для приватного разговора? – тихо спросил Чжо Линьцю.
В этот момент Чжо Линьцю больше не смотрел на Ши Фэна с презрением. Напротив, теперь он смотрел на юношу со страхом и уважением.
Нейтрализующие грандмастера существовали за пределами круга обычных экспертов по внутренним силам. Однако, как дворецкий наследника корпорации "Пять Государств", Чжо Линьцю был хорошо знаком с существованием нейтрализующих грандмастеров, поэтому он прекрасно знал, насколько они могущественны. Даже крупные корпорации не посмели бы пренебречь грандмастером-нейтрализатором.
– Конечно, давайте поднимемся наверх, – сказал Ши Фэн, кивая.
Он уже давно знал о прибытии Чжо Линьцю в учебный центр Раскат Небес, а также о цели визита этого человека. Он также знал о решимости Хань Ифэна инвестировать в Божественный Домен. Между тем, учитывая, насколько успешным Нулевое Крыло в настоящее время было в Божественном Домене, искушение, которое оно таило в себе для Хань Ифэна, само собой разумеется. Учитывая эти две вещи, было очевидно, что Хань Ифэн ждал удобного момента, чтобы сделать Нулевому Крылу предложение, от которого он не мог отказаться.
Только сила Нулевого Крыла превзошла ожидания Хань Ифэна. Теперь даже Старлинк не мог быстро справиться с Нулевым Крылом и мог только продолжать войну на истощение.
После сегодняшнего выступления было бы вполне нормально, если бы Хань Ифэн проявил нетерпение и немедленно начал действовать.
Ши Фэн повел Чжо Линьцю в приемную на верхнем этаже, предоставив решать вопросы учебного центра Сяо Юю, Танцующему Пламени и Бай Цинсюэ.
"Как это возможно?!" – Чжан Тянья разинул рот от шока, увидев уважительное отношение Чжо Линьцю к Ши Фэну.
Чжан Тянья мог сказать, что отношения Бай Цинсюэ и Ши Фэна были совсем не простыми. В противном случае Бай Цинсюэ не пригласила бы его помочь учебному центру Раскат Небес.
Ранее, хотя Чжан Тянья чувствовал, что сила Ши Фэна как грандмастера-нейтрализатора была действительно удивительной, он не считал себя ниже Ши Фэна. В конце концов, он был ещё молод. Он также был одним из лучших боевых вундеркиндов города Фэнлинь. У него всё ещё было много возможностей для совершенствования и шанс самому стать грандмастером-нейтрализатором в будущем. Более того, за ним также стояла группа "Клан Чжан".
Несмотря на то, что в настоящее время Ши Фэн был грандмастером-нейтрализатором, ему всё равно потребуется по меньшей мере десятилетие, чтобы развить учебный центр Раскат Небес до уровня, который мог бы соперничать с группой "Клан Чжан.
Однако теперь даже единственная спасительная черта Чжан Тяньи казалась смехотворной.
Единственным человеком, способным приказать Чжо Линьцю нанести кому-либо личный визит, был Хань Ифэн, наследник корпорации "Пять Государств". Это означало, что Хань Ифэн пытался установить контакт с Ши Фэном.
Если бы у Ши Фэна была поддержка Хань Ифэна, то заставить учебный центр Раскат Небес превзойти группу "Клан Чжан" было бы действительно проще простого.
* * *
Внутри приёмной учебного центра Раскат Небес на верхнем этаже…
– Господин Чжо, могу я узнать, какое у Вас ко мне дело? – спросил Ши Фэн, садясь.
– Я здесь, чтобы передать сообщение от моего молодого господина, Мастер Зала Ши. Старлинк не так прост, как Вы думаете. Лу Синло получает указания от кого-то более высокого. Отправить Ван Чжунцюаня в Раскат Небес на этот раз было просто испытанием. Как только Лу Синло получит чёткое представление об учебном центре Раскат Небес, я боюсь, что он и человек, стоящий за ним, предпримут серьёзные действия. Мой молодой господин советует Вам быть особенно осторожным с Лу Синло, – серьёзно сказал Чжо Линьцю.
Сила, которую Ши Фэн проявил на этот раз, была действительно пугающей. Даже такое существование, как корпорация "Старлайн", не пожелало бы случайно спровоцировать нейтрализующего грандмастера. Однако, учитывая, что Нулевое Крыло стояло на пути Старлинка и формировало настоящую вражду со Старлинком, не имело значения, даже если учебный центр Раскат Небес имел поддержку нейтрализующего грандмастера. У корпорации "Старлайн" всё ещё было множество способов тайно уничтожить учебный центр.
Более того, даже если корпорация "Старлайн" не сможет прикоснуться к самому Ши Фэну, она всё равно сможет разобраться с другими членами Нулевого Крыла.
– Пожалуйста, передайте мою благодарность молодому мастеру Ханю за его напоминание. С этого момента я постараюсь быть более осторожным. Если молодому мастеру Ханю нужна какая-либо помощь в Божественном Домене, пожалуйста, не стесняйтесь обращаться к Нулевому Крылу, – сказал Ши Фэн. Он понял, что на этот раз Хань Ифэн пытался оказать ему услугу. Более того, Хань Ифэн наконец-то стал относиться к нему как к потенциальному партнёру, а не как к очередной пешке или подчинённому.
– Я передам это моему молодому господину. Если нет других вопросов, я сейчас уйду, – сказал Чжо Линьцю, вставая, не выказывая намерения оставаться здесь ни на минуту дольше.
После того, как Чжо Линьцю ушёл, Ши Фэн погрузился в глубокие раздумья.
Хотя его сила уже значительно возросла, и многие опасности, о которых ему обычно приходилось беспокоиться, больше не вызывали беспокойства, как и сказал Хань Ифэн, различные крупные корпорации были не так просты, как они себя представляли. Корпорация "Старлайн" без труда справилась бы как с учебным центром Раскат Небес, так и с Нулевым Крылом из тени.
"Похоже, мне нужно быстро улучшить свою силу, воспитать больше экспертов и развить свою мощь в городе Фэнлинь".
Ши Фэн понимал, что, хотя корпорация "Старлайн" казалась беспомощной против нынешнего Нулевого Крыла, если бы она предприняла тайные действия, Нулевое Крыло было бы беспомощно что-либо с этим сделать. Единственным способом избежать такого исхода было повысить статус и влияние Нулевого Крыла в реальном мире.
После этого Ши Фэн достал одно из Зелий Жизни, которое Ван Чжунцюань попросил кого-то тайно доставить ему. Он полюбовался ледяной голубой жидкостью, содержавшейся в стеклянной бутылке, затем открутил крышку и выпил жидкость. Прежде всего, ему нужно было улучшить своё собственное телосложение.
В тот момент, когда Ши Фэн выпил Зелье Жизни, прохладное ощущение распространилось по всему его телу. Вскоре после этого его тело начало нагреваться, как будто все его клетки только что обрели новую жизнь.
"Удивительно. Мои повреждённые мышцы значительно восстановились, как только я выпил его. С этим я полностью исцелюсь менее чем за полчаса", – Ши Фэн был потрясён, почувствовав, что его раны заживают в быстром темпе.
Травмы, полученные им в результате перенапряжения мышц, были серьёзными, и для полного выздоровления потребовалось бы по крайней мере два-три дня, даже с помощью самых продвинутых медицинских оборудований в мире. Однако теперь ему потребуется всего полчаса, чтобы полностью прийти в себя. Действие Зелья Жизни было поистине божественным.
Более того, помимо того, что это исцеляло его раны, Ши Фэн также чувствовал, что оно начинает оживлять и укреплять клетки его тела. К тому времени, когда его тело полностью впитает Зелье Жизни, его физическая форма определённо улучшится с довольно значительной разницей.
"Неудивительно, что в прошлом Зелья Жизни продавались по таким смешным ценам. С моим нынешним состоянием, если я буду использовать это в долгосрочной перспективе, я приобрету физическую форму настоящего грандмастера в течение двух месяцев", – подумал Ши Фэн. В его глазах горело страстное пламя, когда он смотрел на пять оставшихся бутылок Зелья Жизни на столе.
В последнее время его физическая подготовка стала узким местом. Несмотря на большую тренировочную нагрузку, его успехи были незначительными. Ему придётся очень долго тренироваться, чтобы увидеть какие-либо заметные улучшения.
Если он хотел быстро улучшить свою силу, единственный способ сделать это – стать грандмастером-нейтрализатором.
Грандмастера-нейтрализаторы были известны как таковые, потому что их контроль над своими телами уже достиг вершины совершенства. Это особенно касалось их контроля над своим мозгом, что позволяло грандмастерам ускорять выработку гормонов и метаболизм, тем самым ещё больше улучшая работу организма.
Между тем, Зелье Жизни помогло бы ему преодолеть это узкое место и ещё больше улучшить свою физическую форму со значительным отрывом.
Однако каждая бутылка Зелья Жизни действовала всего шесть дней. Даже если бы он сам использовал все шесть бутылок, их хватило бы ему всего на тридцать шесть дней. Ему понадобится ещё несколько бутылок, чтобы достичь уровня грандмастера. Пока его физическая подготовка будет соответствовать стандарту грандмастера, даже если бы ему всё ещё не хватало контроля, он мог бы обмениваться ходами с настоящим нейтрализующим грандмастером.
Час спустя, видя, что уже было около шести вечера, а это означало, что в Божественном Домене приближался день, Ши Фэн решил вернуться в штаб Нулевого Крыла и ещё больше усилить безопасность штаба.
Действительно, как и сказал Чжо Линьцю, было очень вероятно, что Лу Синло послал Ван Чжунцюаня просто для того, чтобы изучить ситуацию на стороне Нулевого Крыла. Как только Лу Синло и те, кто стоит за ним, закончат своё расследование, они, скорее всего, начнут действовать тайно. Следовательно, ему необходимо было усилить меры безопасности Нулевого Крыла и его основных членов.
Первоначально Ши Фэн планировал позволить Танцующему Пламени и другим также использовать Зелье Жизни. Однако, поразмыслив, он решил этого не делать.
Хотя Зелье Жизни было полезно всем, использовать его на обычных людях и базовых экспертах по внутренним силам было слишком большой тратой, потому что физическая подготовка этих людей всё ещё была далека от того, чтобы попасть в узкое место. У них было много других способов быстро совершенствоваться.
Более того, в ходе эксперимента, проведённого Ши Фэном с использованием Ван Чжунцюаня, он подтвердил, что можно улучшить свою силу в реальном мире, достигнув области микровосприятия и области разума в Божественном Домене. Объединив принципы этих двух областей с его руководством и обучением, Танцующее Пламя и другие могли бы противостоять экспертам по внутренней силе, даже если бы им ещё только предстояло овладеть внутренней силой. Если бы кто-то обладал такими боевыми стандартами в реальном мире, они могли бы справиться со многими неприятными вопросами в реальном мире.
Как только он обучит членов ядра Нулевого Крыла на должном уровне, все, что им нужно будет сделать, это участвовать в различных соревнованиях по боевым искусствам и достигать ошеломляющих результатов. Как только это произойдёт, статус и влияние учебного центра Раскат Небес в городе Фэнлинь резко возрастут, и учебный центр станет настоящим лидером боевой индустрии города. В то время, даже если бы Лу Синло захотел, ему было бы очень трудно помешать операциям Нулевого Крыла в городе.
Тем временем, чтобы достичь своей цели, Ши Фэн намеревался подготовить Затерянный Городок к немедленному приему большего числа членов Нулевого Крыла, вместо того, чтобы ограничивать доступ только основными силами гильдии. Если бы большее число членов достигло области разума, это значительно укрепило бы силу Нулевого Крыла и повысило бы его способность справляться с различными сверхсильными персонажами Божественного Домена. В конце концов, теперь, когда Город Каменного Леса добился такого огромного успеха, сверхдержавы определенно не стали бы просто сидеть на месте и позволять этому быть.
После того, как Ши Фэн закончил обновлять меры безопасности в штаб-квартире Нулевого Крыла, он снова вошёл в Божественном Домене.
Когда Ши Фэн вернулся в свою специальную комнату ковки в торговой фирме "При Свечах", он внезапно почувствовал, что его разум стал более безудержным, чем раньше, как будто теперь у него было больше возможностей для обработки.
"Так это и есть эффект Зелья Жизни?" – Ши Фэн не мог не удивиться.
С его нынешним состоянием он чувствовал, что может выучить даже серебряную боевую технику.
Ранее, хотя он и получил каменную скрижаль серебряного Наследия, ему ещё предстояло использовать её даже сейчас, потому что он уже с трудом изучал бронзовые боевые техники, не говоря уже о серебряных боевых техниках. Даже эксперты в области домена имели бы очень низкую вероятность овладения одной из них.
Причина этого заключалась не в недостатке боевых стандартов, а в двух других проблемах.
Первой проблемой было неадекватное телосложение. Выполнение серебряной боевой техники требовало как минимум телосложения третьего порядка.
Второй проблемой была недостаточная способность мозга. Серебряные боевые техники были чрезвычайно сложными. Если бы мозг человека был недостаточно активен, он не смог бы обрабатывать сложные действия, необходимые для выполнения техники. Конечно, эта проблема может быть решена как только человек станет постоянно совершенствовать своё телосложение в Божественном Домене. Тем не менее телосложение второго порядка всё ещё было далеко от той точки, где оно могло бы снизить умственные трудности при изучении серебряной боевой техники.
В то время, когда Ши Фэн изучал преимущества Зелья Жизни, Водяная Роза внезапно позвонила ему.
– Лидер гильдии, у меня здесь два человека, которые говорят, что хотят встретиться с Вами, – сказала Водяная Роза. – Они оба здесь по чьему-то другому поручению. Они говорят, что это связано с Вашим соглашением с заместителем командира Полуночного Чаепития Бесконечными Шрамами.
– Бесконечные Шрамы? – кивнув, Ши Фэн сказал: – Хорошо, я сейчас же отправлюсь.
Бесконечные Шрамы ранее обращалась к нему за помощью в одном вопросе, и он согласился помочь ей в своём личном качестве. Однако после этого от неё не было никаких вестей, так что у него сложилось впечатление, что женщина уже забыла об их соглашении. Он никогда не думал, что она свяжется с ним сейчас.
Однако соглашение есть соглашение. Поскольку Бесконечные Шрамы послала кого-то связаться с ним, он, естественно, должен был встретиться с этими представителями.
Он достал свиток Переноса гильдии и телепортировался обратно в резиденцию гильдии Города Белой Реки.
* * *
Внутри приёмной на верхнем этаже резиденции Нулевого Крыла в Города Белой Реки…
Кроме Водяной Розы, в приёмной в данный момент находились ещё два человека – мужчина и женщина. Обоим на вид было около тридцати лет. Хотя у мужчины было худощавое телосложение, он производил впечатление дикого волка; аура, которую он излучал, была резкой и неуправляемой по своей природе. Что касается женщины, то её внешность ни в малейшей степени не уступала внешности Водяной Розы, только была более зрелой. Она также излучала ауру хищника.
– Море, как ты думаешь, что происходит в голове Шрамов? Она на самом деле тратит время на Чёрное Пламя, – спросила другая женщина в комнате мужчину, сидящего рядом с ней, ее глаза были полны замешательства. – Хотя Чёрное Пламя действительно достиг области домена, наша задача – это не то, что может быть выполнено только с помощью превосходных боевых стандартов. На мой взгляд, Чёрное Пламя не сравним даже с Ле Цзя.
– Я не знаю, но слот принадлежит Шрамам. То, как она решит его использовать, находится вне моего контроля. Если мы выясним, что Чёрное Пламя действительно недостаточно хорош, ещё не поздно заменить его кем-то другим, – ответил человек по имени Пылающее Море, улыбаясь и качая головой.
Пока они беседовали наедине, в комнату вошёл Ши Фэн. Как только Ши Фэн вошёл, пара начала внимательно его разглядывать. Точно так же Ши Фэн изучал этот дуэт.
"Кто эти два человека?" – Ши Фэн был удивлен, когда осмотрел дуэт Всеведущими Глазами.
Этот мужчина был Берсерком семьдесят второго уровня по имени Пылающее Море, и на нём было пять единиц эпического снаряжения. Что касается женщины, то она была Клириком семьдесят второго уровня по имени Замороженный Камень. Хотя она щеголяла всего тремя предметами эпического снаряжения, качество её посоха было необнаружимо даже Всеведущими Глазами.
Стандарты экипировки этих двух игроков, несомненно, были одними из лучших, доступных в Божественном Домене прямо сейчас. Обычные пиковые эксперты определенно не могли с ними сравниться.
Более того, оба игрока на самом деле излучали ауру, которая была намного более интенсивной, чем у великого лорда. Они также дали Ши Фэну сильное чувство опасности. Однако Ши Фэн не мог точно определить источник этой опасности.
– Вы – Чёрное Пламя? – вопросительно уточнил Пылающее Море.
– Верно, – ответил Ши Фэн, кивая. – Могу я узнать, по какому делу Шрамы послала вас двоих?
– Отлично! В таком случае, позвольте мне посмотреть, квалифицированы Вы или нет!
Получив положительный ответ от Ши Фэна, Пылающее Море немедленно выхватил двуручник, висевший у него за спиной, и послал им свет от меча. В следующий момент свет меча разделился на двенадцать копий, каждая копия, казалось бы, жила своей собственной жизнью, когда они резали Ши Фэна с двенадцати разных сторон. Более того, каждый луч меча нёс силу, соперничающую с силой великого лорда того же уровня. Все двенадцать световых мечей атаковали одновременно, как двенадцать волков ранга великого лорда, набрасывающихся на него одновременно. Даже эксперты области домена, возможно, не смогут повторить мастерство Пылающего Моря в сочетании боевой техники и навыка.
Хотя Пылающее Море был Берсерком второго порядка, его атаки были быстрее, чем даже у Ассасина второго порядка. Как будто у них была своя собственная жизнь, двенадцать мечей света заблокировали Ши Фэна, не оставив ему места, чтобы увернуться.
"Как безжалостно", – Замороженный Камень была удивлена атакой Пылающего Моря. Женщина никогда не думала, что он окажется ещё более безжалостным, чем она сама.
Боевая техника, которую использовал Пылающее Море, была продвинутой боевой техникой под названием "Волчья Стая" и была его фирменным приёмом. Когда он объединил его с Хаотической вспышкой навыком второго порядка, даже экспертам области домена было бы чрезвычайно трудно справиться с этим ходом. В конце концов, это был не тот ход, который можно было легко увидеть и заблокировать.
Если бы Ши Фэн хотел отступить невредимым в этом тесном пространстве, ему пришлось бы использовать спасательный навык. В противном случае, если бы даже один из огней меча попал, Пылающее Море смог бы извлечь выгоду из ситуации и выполнить серию ходов, не давая Ши Фэну возможности дышать. Против такого нападения даже Воины Щита и Рыцари-Хранители быстро пали бы.
Однако, вопреки ожиданиям Замороженного Камня и Пылающего Моря, Ши Фэн не активировал навык спасения жизни, несмотря на неминуемое прибытие двенадцати мечей света. Вместо этого он взмахнул двумя своими мечами и встретил в бою двенадцать мечей света.
Орбита Меча!
Орбита Меча, которую выполнял Ши Фэн, заметно отличалась от прежней. Теперь техника выглядела намного проще и понятнее. Он также нанес всего несколько ударов. Несмотря на это, эти несколько разрезов создавали, казалось бы, герметичную защиту вокруг него, так как в следующий момент траектории атаки всех двенадцати мечей света были искажены невидимой силой. Подобно стае голодных волков, наткнувшихся на могучего льва, двенадцать мечей света взяли на себя инициативу обойти Мечника.
– Одухотворение! Его использование техники уже достигло такого уровня? – воскликнула Замороженный Камень, когда увидела, как Ши Фэн плавно и без усилий нейтрализует атаки Пылающего Моря.
Тем временем, когда Пылающее Море увидел эту сцену, он быстро прекратил свое наступление и спокойно посмотрел на Ши Фэна, как будто он только что нашел какое-то сокровище.
– Удивительно! Я никогда не думал, что ты уже находишься в области одухотворения! Неудивительно, что Шрамы хочет отдать тебе свое последнее место! – Пылающее Море был взволнован.
Пока Пылающее Море разговаривал, Водяная Роза завершила каст своего заклинания и собиралась атаковать Пылающее Море. Однако Ши Фэн остановил её на полпути, а затем спокойно спросил:
– Могу я узнать, что вы двое творите? Кроме того, что это за область одухотворения, о которой вы упомянули?
Ши Фэн понимал, что атака Пылающего Моря была для него своего рода испытанием. Это было очевидно из того, как Пылающее Море прекратил атаку, как только Ши Фэн нейтрализовал первое движение Берсерка.
Что касается области одухотворения, о которой говорили эти двое, то Ши Фэн впервые услышал о таком.
– Прости, прости! Мы приглашаем тебя помочь нам в выполнении очень важной миссии. Мы не можем позволить себе никакой небрежности в этой миссии, поэтому нам нужно было проверить тебя. И всё же я никогда не думал, что ты будешь таким могущественным. Как и следовало ожидать от человека, к которому благосклонно относится Шрамы, – искренне извинился Пылающее Море. – Что касается области одухотворения, то это область, относящаяся к стандарту использования боевых техник, которую мы обнаружили в Божественном Домене. Конечно, это всего лишь название, которое мы придумали сами. Что касается того, как это на самом деле называется, мы тоже не очень уверены.
– Я понял, – Ши Фэна сразу же осенило, когда он услышал слова Пылающего Моря. – Могу я узнать, о чём меня просит Шрамы?
Единственная область, о которой он мог думать, которую можно было найти в Божественном Домене, – это области истины. По-видимому, группе Пылающего Моря ещё предстояло вступить в контакт с NPC, осведомлёнными об области истины, или найти какую-либо связанную информацию; следовательно, они ссылались на область истины, используя своё собственное название.
Также неудивительно, что Ши Фэн чувствовал, что Волчья Стая Пылающего Моря была особенной. Исполнение Берсерком Волчьей Стаи полностью отличалось от обычной боевой техники; он, очевидно, применил принципы области истины.
Однако, когда Ши Фэн подумал о том, как другие люди также соприкоснулись с областью истины и даже достигли в ней определенного успеха, он все еще был удивлен. Пылающее Море, в частности, явно уже вошёл в область разума.
Это определённо не было хорошей новостью для Ши Фэна.
Теперь, когда другие люди исследуют область истины, преимущества Нулевого Крыла, несомненно, значительно уменьшатся. Единственное, что стоило отметить сейчас, – это то, что у Нулевого Крыла была систематическая программа обучения для области истины, в то время как другим людям требовалось бы медленно исследовать и осваивать область истины самостоятельно.
– Мы обнаружили таинственную тайную землю в Море Смерти и хотим совершить на неё набег. Только это место очень особенное: там нельзя использовать инструменты, и все подавлены до нулевого порядка. Мы можем использовать только самые базовые навыки и заклинания. Более того, войти в тайную землю и покинуть её чрезвычайно сложно. Контакт с внешним миром также невозможен. Мы прошли через многое, чтобы получить слоты для входа в эту тайную землю, поэтому нам нужна помощь таких экспертов, как ты, чтобы обеспечить получение тамошних сокровищ, – объяснила Замороженный Камень.
В ситуации, когда инструменты не могли быть использованы, а навыки и заклинания были сильно подавлены, игроки могли полагаться только на свои собственные боевые стандарты, чтобы сражаться внутри тайной земли.
"Таинственная тайная земля в Море Смерти?" – Ши Фэн скрыл свое удивление словам Замороженного Камня. – "Может быть, они говорят об одной из тайных земель Бога Грома?"
Море Смерти считалось запретной землёй для игроков, потому что Море Смерти было местом, где погиб Бог Грома.
Бог Грома создал множество тайных земель в Море Смерти, каждая из которых содержала значительное количество сокровищ. В некоторых из этих тайных земель были даже фрагментированные легендарные предметы и пиковое Наследие.
В прошлом игроки постепенно открывали тайные земли Бога Грома после восьмидесятого уровня. Затем различные силы лихорадочно исследовали эти тайные земли. Поскольку эти тайные земли были одним из первых мест, где игроки начали сталкиваться с фрагментированными легендарными предметами, интенсивность конкуренции за эти тайные земли была очевидна.
Однако тайные земли Бога Грома находились в другом пространстве, что делало невозможным войти в них и покинуть обычными способами. Существовало несколько способов проникнуть в эти тайные земли, и одним из самых надежных способов было получение специальных квестовых предметов, которые сбрасывались только морскими монстрами семидесятого с лишним уровня в Море Смерти, а затем выполнение квестов, предоставленных этими предметами.
Другим методом было получение слота для входа путем убийства специальных морских монстров. Однако эти особые морские монстры не появлялись в определенных местах. Даже если первоклассная гильдия пойдет на все, чтобы найти этих особых морских монстров, они не обязательно найдут их.
Последний метод состоял в том, чтобы получить руководство из Наследия Бога Грома, а затем выполнить серию квестов, которые затем позволили бы войти в тайные земли Бога Грома.
Ши Фэн никогда не думал, что Бесконечным Шрамам посчастливится попасть в одну из тайных земель Бога Грома прямо сейчас.
– Хорошо, но я хочу приоритетный выбор выпавших предметов, – сказал Ши Фэн, немного подумав над этим вопросом. Естественно, он не мог оказать свою помощь бесплатно.
В тайных землях Бога Грома было слишком много превосходных предметов. Каждый предмет в этих тайных землях был сокровищем, которое могло значительно повысить силу игрока.
Однако это было не то, к чему стремился Ши Фэн.
В настоящее время различные сверхдержавы пристально следили за Нулевым Крылом. Как только эти сверхдержавы увидят возможность, они, несомненно, нападут на гильдию. Более того, даже при тех преимуществах, которые предоставлял Город Каменного Леса, Нулевое Крыло было способно только поддерживать свою жизнь, но не бороться с этими сверхдержавами.
Если Нулевое Крыло желало встретиться лицом к лицу с различными сверхдержавами в лобовом противостоянии, самой гильдии нужно было стать сильнее.
Теперь, когда у Нулевого Крыла был стабильный запас внутренних членов, было только вопросом времени, когда гильдия получит новую партию экспертов. Единственная проблема сейчас заключалась в том, что эти новые эксперты были бы очень низкоуровневыми и не смогли бы проявить всю свою силу.
Хотя опытные эксперты гильдии обычно помогали низкоуровневым экспертам гильдии повышать свой уровень, этим низкоуровневым экспертам всё равно потребовалось бы много времени, чтобы догнать продвинутых экспертов.
Между тем, в тайных землях Бога Грома был доступен один предмет, который мог помочь игрокам быстро повысить свой уровень. Это было также то, что бесчисленные силы стремились получить в прошлом.
Чертеж Алхимической Мастерской Гильдии!
Алхимическая Мастерская Гильдии была продвинутым сооружением, которое позволяло производить зелья исключительно для гильдий, такие как зелье Опыта. Члены гильдии каждый день могли покупать до двух зелий Опыта в мастерской. Более того, только игроки, которые были по крайней мере на пять уровней ниже среднего уровня фронтовых игроков, могли приобрести и использовать это зелье.
Это зелье было чудодейственным лекарством, которое позволяло новым игрокам быстро догонять продвинутых игроков.
Однако чертёж Алхимической Мастерской Гильдии был крайне редким. Он выпадал только в нескольких избранных тайных землях и специальных командных подземельях, включая тайные земли Бога Грома.
– Это... – поколебавшись, Пылающее Море сказал: – Мы должны обсудить это с нашим руководителем группы. В конце концов, это то, что касается всей команды. У нас двоих нет власти решать это.
– Без проблем, – Ши Фэн понимающе кивнул.
Затем Пылающее Море и Замороженный Камень отключились. Судя по всему, они собирались связаться со своим руководителем группы через реальный мир.
После небольшой задержки, Пылающее Море и Замороженный Камень вернулись в сеть.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я боюсь, что мы не можем согласиться на Вашу просьбу, – решительно сказала Замороженный Камень.
– Хотя ты являешься экспертом, которого пригласила Шрамы, в команде всё ещё есть девять человек. Каждый из них также является экспертом. Если мы отдадим тебе приоритет в выборе добычи, это будет несправедливо по отношению к другим экспертам. Более того, мы работаем только на комиссионных. Мы не будем распределять добычу, которую получим, – объяснил Пылающее Море. – Следовательно, наш руководитель группы отклонил твоё предложение. Конечно, вознаграждение, которое мы предлагаем за твою помощь, определённо не разочарует тебя, лидер гильдии Чёрное Пламя.
– Наш руководитель группы знает, что Нулевое Крыло недавно набрало много новых людей в реальном мире и также является мишенью Старлинка, поэтому оно должен быстро набирать группу экспертов через учебный центр Раскат Небес. Наш руководитель группы готов заплатить вам тридцать Питательных жидкостей S-ранга.
– Тридцать Питательных жидкостей S-ранга? – Водяная Роза не могла не быть тронута словами Пылающего Моря.
Она больше не была обычным Старейшиной гильдии, который ничего не знал о мире. Вместо этого она была частью высшего эшелона Нулевого Крыла и знала, насколько ценны Питательные жидкости S-ранга.
Первоначально Питательные жидкости S-ранга использовались только боевыми экспертами для быстрого восстановления после тяжёлой травмы. Однако полезность Питательных жидкостей S-ранга не ограничивалась заживлением травм. Если употреблять их после напряжённой битвы в Божественном Домене, Питательные жидкости S-ранга способствуют развитию способностей мозга, обеспечивая необходимыми питательными веществами.
Это было то, что Водяная Роза лично испытывала раньше. На самом деле, её потребление Питательных жидкостей S-ранга было основным фактором быстрого улучшения её боевых стандартов. Более того, помимо неё, у других, таких как Танцующее Пламя, Фиолетовое Облако, Кола, Теневой Меч, Манящее Лето и Бесшумный Клинок, также был подобный опыт.
Однако питательные жидкости S-ранга было чрезвычайно трудно достать, даже если бы у кого-то были деньги на их покупку. После использования связей Водяной Розы и Нежного Снега Нулевому Крылу удалось заполучить только ещё около дюжины бутылок. С тех пор гильдия израсходовала все свои Питательные жидкости S-ранга, включая те, которые предоставляло додзё Белого Тигра. В результате темпы улучшения основных верхних эшелонов Нулевого Крыла в последнее время постепенно снижались.
Если бы Нулевое Крыло смогло обеспечить дополнительные тридцать Питательных жидкостей ранга S в сочетании с тренировочными слотами, предоставленными Несгибаемым Духом, Водяная Роза была уверена, что, по крайней мере, она и Нежный Снег смогут достичь области текучей воды в течение полугода, мгновенно в значительной степени увеличив число экспертов области текучей воды Нулевого Крыла.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, это самая большая искренность, которую мы можем предложить. Могу я узнать, что ты об этом думаешь? – спросила Замороженный Камень.
Нелегко было найти эксперта одухотворения. Даже таким экспертам, как Пылающее Море и она сама, совсем недавно удалось достичь области одухотворения.
Теперь, когда она знала, что Ши Фэн был экспертом области одухотворения, она, естественно, хотела заполучить его. Однако, в конце концов, эта их команда была создана их лидером, который хотел сохранить предмет в тайной земле Бога Грома, несмотря ни на что, и он не хотел делиться им с другими. Это было нечто неподвластное её контролю.
Тем не менее цену в тридцать Питательных жидкостей S-ранга можно считать чрезвычайно высокой. Даже найм старого монстра супер-гильдии не потребовал бы такой цены. Однако это также разоблачило бы существование тайной земли Бога Грома для различных супер-гильдий, чего они определённо не хотели.
Конечно, если бы Ши Фэн отказался помочь, то у них не было бы другого выбора, кроме как обратиться за помощью к старым монстрам этих супер-гильдий. В конце концов, как только они заполучат предмет в тайной земле Бога Грома, им будет всё равно, войдут ли эти супер-гильдии в тайную землю или нет.
– Какое соблазнительное предложение. Хорошо, я согласен, – сказал Ши Фэн, кивая и горько улыбаясь.
В то же время Ши Фэну также стало любопытно, о каком лидере команды упоминали Пылающее Море и Замороженный Камень. Этот руководитель группы был действительно щедр, предложив в качестве вознаграждения тридцать Питательных жидкостей S-ранга. Более того, информационная сеть этого человека была очень мощной. Ши Фэн только что решил проблему в учебном центре "Раскат Небес", но этот человек уже знал о проблемах, с которыми он столкнулся, и о том, что ему сейчас больше всего нужно.
Что касается чертежа Алхимической Мастерской Гильдии, у Ши Фэна не было другого выбора, кроме как придумать другой способ его получения. Не говоря уже о том, что у чертежа не было стопроцентной вероятности выпадения. Его предыдущая просьба была просто страховкой.
После этого Ши Фэн подписал контракт с Пылающим Морем. Если миссия увенчается успехом, он получит в качестве оплаты тридцать Питательных жидкостей S-ранга. В случае неудачи он всё равно получит десять бутылок.
Подтвердив, что контракт подписан, Пылающее Море достал кристалл, который потрескивал электричеством. По всему кристаллу были вырезаны золотые божественные руны. Сам кристалл излучал слабый след Божественной мощи.
В следующее мгновение Пылающее Море швырнул кристалл на пол. Внезапно пространство в приемной начало сильно дрожать. Мгновение спустя в комнате открылась черная дыра размером со взрослого мужчину.
– Вот твой пропуск. Пойдём, – сказал Пылающее Море, вынимая жетон из Магического кристалла и протягивая его Ши Фэну. Затем он взял инициативу на себя и вошёл в чёрную дыру.
Как только Ши Фэн принял пропуск, он последовал за Пылающим Морем в чёрную дыру, оставив дела Нулевого Крыла на Водяную Розу и Нежный Снег.
После того, как Ши Фэн вошёл в чёрную дыру, его зрение почернело. Когда он снова смог видеть, то оказался на пустоши, наполненной электричеством и пламенем. Пустошь была бесконечной. Время от времени ужасные молнии ударяли в землю, образуя огромные кратеры. Так же периодически из-под земли поднимались высокие столбы огня. Пейзаж здесь был воплощением Армагеддона.
Будь то удары молнии или огненные столбы, даже обычный человек мог бы сказать, что как только они будут поражены этими вещами, они определённо потеряют свои жизни.
Однако в этот момент по этой пустоши действительно бродило большое количество Демонических существ. Все эти Демонические существа были семидесятого уровня или выше, и даже самые слабые из них были в ранге лорда, причем многие из них были великими и величайшими лордами. Более того, в тот момент, когда Ши Фэн ступил в эту пустошь, он был подавлен до нулевого порядка.
Эта пустошь, несомненно, была запретной землёй для игроков.
Если бы сюда пришёл обычный эксперт, он, скорее всего, сразу же потерял бы надежду. В конце концов, если порядок игрока упадет до нуля, эффективность его навыков и заклинаний резко упадет. Его основные атрибуты и телосложение также уменьшатся. При таких обстоятельствах обычным опытным игрокам было бы трудно сражаться даже с особыми элитными монстрами того же уровня, не говоря уже о лордах и великих лордах.
Это было бы сродни тому, чтобы бросить обычного игрока в командное подземелье, заполненное Боссами-монстрами.
– Новый парень здесь?
– Теперь, когда все здесь, мы можем начать продвигаться.
В этот момент несколько голосов донеслись с небольшого расстояния позади Ши Фэна. Обернувшись, Ши Фэн заметил семь человек, сидящих на куче гравия и отдыхающих. Группа состояла как из молодых, так и из старых, мужчин и женщин. Даже самый низкоуровневый игрок в этой группе из семи был семьдесят второго уровня. Более того, уровень их снаряжения был ничуть не ниже, чем у Пылающего Моря.
Среди этой группы из семи человек была Бесконечные Шрамы. Только нынешняя Бесконечные Шрамы сильно отличались от того, когда Ши Фэн встречался с ней в последний раз. Теперь не только её оружие и экипировка претерпели значительные улучшения, но даже аура, которую она излучала, значительно изменилась. Как будто она была демоном, только что вышедшим из бездны, её аура была наполнена холодом и безумием, совершенно непохожими на её спокойную и жизнерадостную ауру раньше.
Когда Бесконечные Шрамы увидела Ши Фэна, она просто поприветствовала его кивком.
– Здравствуй, я лидер этой экспедиционной команды, Сансара, – сказал седовласый мужчина, которому, казалось, было за тридцать, когда он подошёл к Ши Фэну.
От седовласого мужчины исходила дружелюбная атмосфера; Ши Фэн ни в малейшей степени не чувствовал себя неловко в присутствии этого человека. Однако седовласый мужчина на самом деле был игроком самого высокого уровня из присутствующих, уже достигнув семьдесят третьего уровня. Он уже мог соперничать с Танцующим Пламенем, которая в настоящее время безжалостно гриндила в Бездонной Пропасти, с точки зрения уровней. Что касается снаряжения, которое носил этот человек, даже самый слабый предмет был семидесятого уровня тёмно-золотого ранга. Кроме того, он также щеголял шестью предметами эпического снаряжения. Щит и одноручный топор, которые он нёс, были неопределяемого ранга.
Однако, несмотря на то, что Всеведущие Глаза не могли различить ранг щита и топора седовласого мужчины, Ши Фэн узнал их, потому что они были чрезвычайно знамениты в его предыдущей жизни. Это был сет магического оружия, называемый Сетом Пурпурного Грома. Общая производительность сета была намного лучше, чем у отдельного магического оружия.
– Привет, – Ши Фэн кивнул, глядя на Сансару, его разум был полон смятения.
Его замешательство было вызвано тем, что он никогда не слышал имени Сансара в своей предыдущей жизни. Более того, владелец Сета Пурпурного Грома должен быть Рыцарем-Хранителем пятого порядка, а Сет Пурпурного Грома, насколько ему было известно, никогда не менял владельцев. Женщина Рыцарь-Хранитель полагалась на это магическое оружие, чтобы прославиться в Божественном Домене.
– На этот раз наша миссия состоит в том, чтобы добраться до Храма Грома в более глубокой части этой равнины. Ты уже сам видел ситуацию здесь. Поскольку ты Мечник, ты и Счастливая Картина будете отвечать за безопасность целителя, а также за поддержку других членов команды. У тебя есть какие-либо возражения? – спросил Сансара, указывая на женщину Воина Щита с красивой внешностью и великолепным телом.
В это время Ши Фэн находился всего на одном уровне от порога восьмидесятого уровня. Однако в настоящее время он замаскировался под Мечника семьдесят второго уровня, очень стандартного уровня в этой команде. Что касается его стандарта снаряжения, он сравнил его со стандартом снаряжения нынешних высших экспертов. Любой, кто сейчас использует на нем навык идентификации, обнаружит, что на нём было пять предметов эпического снаряжения, а остальное – тёмно-золотое снаряжение семидесятого уровня. Если бы кто-то из команды не мог видеть сквозь способность скрытности его фрагментированного легендарного Плаща ночного странника, они увидели бы только эту информацию и ничего больше.
– Это прекрасно, – Ши Фэн кивнул.
В такой неблагоприятной обстановке бои, несомненно, были бы затяжными и сложными. Следовательно, можно сказать, что целитель является основой команды. Если бы целитель умер, команда вообще не смогла бы продвинуться вперёд. Более того, плохая окружающая среда здесь оказывала гораздо большее влияние на игроков магического класса, так как их навыки спасения жизни были бы гораздо менее эффективными, чем обычно. Следовательно, приоритет защиты целителя был действительно лучшим решением.
– Поскольку проблем нет, все, давайте двигаться в соответствии с первоначальным планом, – сказал Сансара остальным членам команды.
Услышав команду Сансары, все быстро построились в строй. Рыцарь-Хранитель Сансара взял на себя инициативу, в то время как Пылающее Море и Бесконечные Шрамы поддерживали его с боков. Ассасин и Рейнджер из команды отправились заманивать монстров. Что касается Ши Фэна и Воина Щита Счастливой Картины, они стояли по бокам от Замороженного Камня, которая была целителем команды.
– Новичок, здешние монстры очень могущественны. Беги ко мне, если не сможешь удержаться, – сказала Счастливая Картина, дружески хлопнув Ши Фэна по плечу.
– Хорошо, если что, то я побеспокою тебя, – ответил Ши Фэн.
Ши Фэн мог сказать, что эта прекрасная Воин Щита была очень сильна. Её сила, скорее всего, была на уровне Пылающего Моря. К ней будут относиться как к гению даже в супер-гильдиях, хотя он никогда не слышал об имени Счастливая Картина как в своей прошлой, так и в нынешней. Как Воин Щита, она гораздо лучше справилась бы с танковании монстров, чем такой Мечник, как он. Поскольку другая сторона проявляла к нему добрую волю, он, естественно, не стал бы её отвергать.
После того, как Сансара убедился, что все знают, что им нужно сделать позже, он провёл команду вглубь пустоши.
Пустошь бомбардировали молнии. Даже эксперты, если бы они не были осторожны, были бы поражены и превращены в пепел. Однако Сансара и другие продвигались через пустошь, как будто молний вообще не существовало.
Только кишащие демонические существа доставляли им какие-либо неприятности.
Описание монстра
[Громовой тигр] (демоническое существо, лорд)
Уровень: 76
HP: 36 000 000/36 000 000
Описание монстра
[Адский питон] (демоническое существо, великий лорд)
Уровень: 77
HP: 63 000 000/63 000 000
Даже при нормальных обстоятельствах эти демонические существа уже были сильными противниками, но в тайной земле Бога Грома, где порядки игроков были сведены к нулю, эти монстры были ещё более сложной задачей. Эти монстры нападали группами по двадцать и более особей и могли легко уничтожить команду из ста человек обычных экспертов.
– Все, приготовьтесь! Саранча и Стрела, заманивают некоторых монстров прочь. Все остальные, следуйте плану! – Сансара спокойно руководил своей командой, наблюдая за приближающимися демоническими существами.
– Предоставьте это этому старику! – заявил пожилой Ассасин по имени Кленовая Саранча, бросаясь вперёд.
Тем временем молодой Рейнджер, Бесформенная Стрела, освободил свой лук и яростно выпустил свои стрелы. Он выпустил тридцать шесть стрел, в мгновение ока поразив восемнадцать трёхметровых Громовых тигров. Более того, каждая стрела попадала в глаз Громового тигра, ослепляя демонических существ, даже если они не наносили никакого существенного урона.
Не видя своей добычи, Громовые тигры остановили свое продвижение и в замешательстве вертели головами. Кленовая Саранча пробрался к группе демонических существ и использовал Дымовую шашку, затемнив местность дымом. Дым резко ограничивал видимость в этом районе, и Громовые тигры не были застрахованы от его воздействия.
Тем временем Кленовая Саранча быстро обнаружил семь демонических существ, которых он не ослепил, и метнул свои кинжалы, каждый из которых нанёс более шести тысяч единиц урона. Его урон был чрезвычайно мал для эксперта второго порядка.
Два Адских питона и пять Громовых тигров взревели от ярости, когда кинжалы нашли свои цели. Разъярённые, они прорвались сквозь дымовую завесу и набросились на Ассасина.
Даже обычные эксперты второго порядка, скорее всего, мгновенно погибли бы под натиском двух великих лордов и пяти лордов, но Кленовая Саранча предсказал эти атаки и уклонился от ударов Громовых тигров. Хотя ему не удалось увернуться от атак Адских питонов, его время с помощью Шагов ветра было идеальным, и, используя краткую неуязвимость навыка, чтобы блокировать атаки великих лордов, он использовал удар, чтобы отойти более чем на дюжину метров от демонических существ.
Техника, продемонстрированная Кленовой Саранчой и Бесформенной Стрелой, была пугающе впечатляющей. Их выбор времени и использование окружающей обстановки были удивительными. Даже лучшие эксперты были бы шокированы, увидев это. В конце концов, оба игрока в настоящее время находились на нулевом, а не втором порядке.
Ассасин быстро заманил семь демонических существ через дымовую завесу к команде. Видя это, Сансара, Пылающее Море и Бесконечные Шрамы быстро напали на двух Адских питонов, причём Сансара и Пылающее Море работали вместе против одного, в то время как Бесконечные Шрамы танковала другого самостоятельно.
Воин Щита, Счастливая Картина, напала на трёх оставшихся Громовых тигров, и Ши Фэн работал с Бессердечным Мечом против двух последних. Затем Кленовая Саранча и Бесформенная Стрела принялись за работу, выманивая остальных восемнадцать Громовых тигров.
Все эти игроки носили лучшее снаряжение, доступное в игре прямо сейчас, и хотя их порядки были подавлены, их основные атрибуты соперничали с обычными игроками второго порядка того же уровня. Следовательно, у них не было никаких проблем с тем, чтобы сражаться против лорда семьдесят шестого уровня. Однако, убьют они лорда или нет, будет зависеть от их индивидуальных стандартов.
Подавление порядка в тайной земле Бога Грома также повлияло на навыки и заклинания игроков. В результате игроки не нанесли бы большого урона в пределах тайной земли. Если игроки хотели увеличить свой урон против этих монстров, они должны были максимизировать свою эффективность с помощью своих боевых стандартов, навыков и заклинаний.
Пока команда сражалась, каждый член умело сочетал свои боевые техники со своими навыками и заклинаниями. Сила, которую они демонстрировали, была намного выше того, на что были способны обычные навыки и заклинания, и они не теряли ни одного удара, когда каждая атака поражала демонических существ. В результате, здоровье демонических существ непрерывно уменьшалось. Общий дамаг команды был лишь немного меньше, чем у обычных экспертов второго порядка.
"Кто эти люди?" – Ши Фэн в шоке наблюдал, как дерутся его товарищи по команде. – "Может быть, это эффект бабочки?"
Тот факт, что пятеро из девяти его товарищей по команде были экспертами области домена, уже удивлял, но тот факт, что эти девять игроков достигли области разума, был ещё более пугающим. Однако, если не считать Бесконечных Шрамов, Ши Фэн никогда не слышал об этих экспертах.
Хотя в прошлом Ши Фэн был лидером второклассной гильдии, у него точно не было доступа к большому количеству информации, но он пользовался большим доступом, чем обычные игроки. Любой эксперт, способный достичь области домена, был вершиной власти в Божественном Домене, способным, по крайней мере, достичь пятого порядка. Однако имена Сансары и других игроков не входили в число игроков пятого и шестого порядков, о которых он знал.
Конечно, Ши Фэна могут удивить выступления его товарищей по команде, но он не отстал в этом бою.
Порядок Ши Фэна также был сведён к нулю, но его основные атрибуты всё ещё могли соперничать с нынешними пиковыми экспертами. Включая тот факт, что он был игроком семьдесят девятого уровня, он легко подавил Громового тигра перед собой.
Пока он сражался, над головой Громового тигра начали появляться повреждения в диапазоне от тридцати до пятидесяти тысяч единиц.
– Почему его сила так высока? – глаза Счастливой Картины расширились от шока, когда она увидела, что за урон появился над демоническим существом.
Бесконечные Шрамы, сильнейший игрок команды, её сила была наравне с силой Громового тигра. Именно потому что он знал боевые стандарты этой женщины, Сансара заставил её в одиночку сдерживать одного из великих лордов Адских питонов. Однако Ши Фэн буквально прижал Громового тигра, с которым он столкнулся, к земле…
– Мы нашли необработанный алмаз! – Кленовая Саранча, который напал на группу Громовых тигров, не мог не прокомментировать, когда увидел Ши Фэна. – С этим ребёнком мы доберёмся до Храма Грома намного раньше, чем ожидалось.
– Точно. Мы действительно в долгу перед тобой за это. Избавиться от этих монстров тоже будет намного легче, – вмешался Сансара, радостно кивая.
Монстры, с которыми им придется столкнуться по пути, были самым сложным аспектом достижения Храма Грома. Наличие члена команды с такими высокими характеристиками, несомненно, облегчило бы часть давления, с которым им придется встретиться, и значительно повысило бы живучесть команды.
Бесконечные Шрамы только кивнула в ответ на похвалу Сансары, но даже она была удивлена, увидев, что Ши Фэн так легко справился со своим монстром.
Экстраординарные основные атрибуты Ши Фэна были именно той причиной, по которой она выбрала его для помощи в этой миссии, но женщина не ожидала, что его характеристики будут такими высокими.
Бесконечные Шрамы значительно улучшилась с тех пор, как они виделись в последний раз, заменив почти всё своё предыдущее снаряжение. Она также столкнулась с несколькими случайными возможностями. Теперь сила её заклинаний могла легко сокрушить обычных Берсерков. И всё же Ши Фэн всё ещё превосходил её. Это было невероятно.
Демонстрация мощных характеристик Мечника также изменила отношение Сансары к мальчику. Он перестал относиться к Ши Фэну как к простому наёмнику. Вместо этого он лелеял мимолётную мысль о том, чтобы завербовать этого Мечника в свою команду.
Тем временем, благодаря вкладу Ши Фэна, команда продвигалась намного быстрее, чем во время их последнего визита. После трёх дней сражений и отдыха эти игроки, наконец, прибыли к великолепному храму.
Храм был высотой десять метров, всего в нем было три этажа. Само здание излучало Божественную мощь, которая держала монстров на расстоянии, создавая естественное убежище.
Каждый член команды единожды повысил свой уровень после победы над монстрами более высокого уровня. Теперь Ши Фэн был всего в девять процентов от достижения восьмидесятого уровня.
Однако Ши Фэн обнаружил несколько десятков источников намерения убить, когда команда приблизилась к Храму Грома.
– Игроки? – пробормотал Ши Фэн, заметив, как несколько десятков человек вышли из храма.
Войти в тайную землю Бога Грома было непростой задачей, особенно для нынешних игроков. Ши Фэн уже был удивлён, узнав, что группа Сансары вошла в одну из них, но они также столкнулись с другими людьми в этой тайной земле.
Более того, Ши Фэн нашёл знакомое лицо среди этой группы.
Скрытая Душа, игрок, известный как Гордыня в Цветке Семи Грехов!
– Ты опоздал, Сансара. К сожалению, Цветок Семи Грехов забрал этот Храм Грома! – сказал проницательный мужчина лет сорока. Улыбнувшись Сансаре, он продолжил: – Отдай Секретный ключ Бога Грома, и я не буду привлекать тебя к ответственности за твои предыдущие проступки!
– Высшее Небо?! Чёрт! Все, отступаем! – крикнул Сансара, побледнев, когда увидел мужчину средних лет.
– Уже слишком поздно! Активируйте массив! – рявкнул человек по имени Высшее Небо с презрительным выражением лица.
Сразу же вокруг команды Сансары появилось более двадцати Ассасинов второго порядка. Они взорвались, рассеивая кровавый туман. Несмотря на то, что игроки не могли использовать инструменты в тайной земле Бога Грома, этот странный кровавый туман образовал магический массив, который окутал Храм Грома и игроков вокруг него.
В тот момент, когда кроваво-красный магический массив сформировался вокруг Храма Грома, команда Сансары потеряла двадцать процентов своих основных атрибутов.
"Печать Магии Крови!" – выражение лица Сансары потемнело еще больше, когда он увидел кроваво-красный магический массив, проявившийся над Храмом Грома.
Печать Магии Крови была не магическим инструментом, а специальным заклинанием, которое игроки могли выучить. Цветок Семи Грехов приобрёл свою Книгу навыка в древних демонических руинах.
В отличие от обычных заклинаний, которые игроки могли выучить, Печать Магии Крови не требовала порядка. Для заклинания требовалось минимум шесть игроков, и в тот момент, когда они произносили заклинание, они приносили себя в жертву Богу Демонов, чтобы создать запечатывающий магический массив.
Прочность запечатывающего массива зависела от количества принесённых жертв. Чем больше игроков жертвовали собой, тем сильнее становился магический массив. С минимальными шестью игроками магический массив будет достаточно мощным, чтобы заманить в ловушку великого лорда.
С тех пор как команда Цветка Семи Грехов пожертвовала более чем двадцатью игроками, чтобы произнести заклинание, даже мифический монстр не мог вырваться наружу.
– Почему мы должны их бояться, лидер? Они могут превосходить нас численностью, но мы не слабаки! – сказала Счастливая Картина.
Каждый член их команды был даже сильнее, чем пиковые эксперты Божественного Домена. Даже различные сверхдержавы будут их бояться. Теперь, без жертвенных Ассасинов, во вражеской команде было всего чуть более тридцати игроков. Даже при подавлении магического массива и столкновении с экспертами Цветка Семи Грехов у их команды не должно быть никаких проблем с убийством этих людей. Им не нужно было бежать.
– Картина, ситуация не так проста, как ты предполагаешь. Эти люди из Цветка Семи Грехов. Даже самые слабые из них могут соперничать с пиковыми экспертами, – объяснила Замороженный Камень, глядя на их врагов. – Более того, их лидер – Высшее Небо, один из семи командиров Цветка!
Она бы не обратила внимания на их противника, если бы они столкнулись с командой экспертов другой сверхдержавы, даже командой из ста человек, но это были не какие-то случайные ничтожества. Каждый из них был так же силён, как и она.
– Один из командиров Цветка Семи Грехов? – Счастливая Картина почувствовала, как у неё по спине пробежал холодок, и выражение её лица изменилось.
Она не была какой-то невежественной девочкой. На самом деле у неё было гораздо больше доступа к информации, чем у лучших экспертов сверхдержав. В конце концов, она была одним из лучших вундеркиндов супер-гильдии, которую воспитала гильдия Тринадцать Тронов.
Тринадцать Тронов была даже сильнее Боевых Волков, и у них было гораздо больше информации, чем у большинства сверхдержав.
Однако Цветок Семи Грехов был трансцендентальной организацией убийц. В организации работало бесчисленное множество экспертов, и ее внутренняя структура оставалась загадкой. Даже до сих пор различные супер-гильдии очень мало знали о Цветке Семи Грехов. Они даже не знали, сколько кадров работало в организации.
Информация о семи командирах Цветка Семи Грехов, которые обладали наибольшей властью в организации, была скудной. Большинство игроков знали имена только трех командиров, каждый из которых обладал непостижимой силой. Даже старые монстры различных супер-гильдий боялись их. С нынешней силой Счастливой Картине повезёт, если она сможет продержаться два или три хода против одного из этих командиров.
Счастливая Картина никогда не понимала, что Высшее Небо был одним из этих семи командиров…
– Я уже говорил тебе, что ты не можешь уйти от меня, Сансара. Итак, ты собираешься добровольно отдать ключ, или я должен забрать его у тебя? – спросил Высшее Небо.
– Какой смысл тратить на них свои слова, брат Небо? Давай просто убьём их и заберём всё, что у них есть, – сказал мужчина-Берсерк семьдесят четвёртого уровня рядом с Высшим Небом, жадно облизывая губы, наблюдая за группой Сансары. Берсерк был облачен в доспехи из белой кости и нес два темно-синих двуручных меча за спиной.
– Правильно. Они просто кучка безрассудных дураков. Поскольку у них есть планы относительно того, что принадлежит Цветку Семи Грехов, нам нужно преподать им урок, – равнодушно прокомментировала Элементалистка семьдесят четвёртого уровня, владеющая ледяным синим посохом.
Давление, которое Сансара и его команда почувствовали, удвоилось, когда эти два игрока заговорили, и выражение их лиц потемнело ещё больше.
Оба игрока были членами высшего персонала "Цветка".
Этого человека звали Песчаные Кости, и он был одновременно чрезвычайно силён и талантлив. Недавно он в одиночку убил хорошо защищенного члена высшего руководства супер-гильдии, а также двух экспертов области домена.
Женщина была Уходящим Фениксом. Хотя она редко предпринимала какие-либо действия, однажды она убила команду сверхдержавы из ста человек. Более того, руководитель группы был экспертом в области домена. Хотя сверхдержава, о которой шла речь, пыталась отомстить за своих павших членов, отправив несколько команд из тысячи человек, чтобы выследить эту женщину, команда пострадала сама, так ничего и не добившись. В конце концов сверхдержава была вынуждена отказаться от своих преследований.
Оба игрока были смертельно опасны, когда действовали в одиночку, но если бы они сотрудничали, то стали бы абсолютным кошмаром.
– Я дам тебе Секретный ключ Бога Грома, но ты должен пообещать, что позволишь этим людям уйти. Они не имеют к этому никакого отношения, – сказал Сансара. Глядя на более чем тридцать экспертов, стоящих за Высшим Небом, он знал, что сегодня ему от них не уйти. Мужчина также не был оптимистом в отношении их шансов, если они будут стоять на своём и сражаться с командой Высшего Неба.
Кроме того, Секретный ключ Бога Грома имел вероятность выпадения от двадцати до тридцати процентов, если он умрёт, и с возможностями Цветка Семи Грехов они, вероятно, могли бы увеличить этот коэффициент выпадения. Вместо того, чтобы рисковать потерять всё, он должен сократить свои потери.
– Лидер? – Пылающее Море бросил на Сансару встревоженный взгляд.
Пылающее Море знал, сколько времени и ресурсов Сансара вложил в получение Секретного ключа Бога Грома, который потенциально мог привести их к Наследию и сокровищам Древнего Бога. Однако Сансара был готова отдать всё это кому-то другому.
– Поскольку ты готов передать ключ, я могу снять их с крючка, но сначала каждый из них должен предложить два эпических предмета, – согласился Высшее Небо, глядя на Пылающее Море и других, его голос явно намекал, что для переговоров не было места.
Услышав это, Сансара и его товарищи по команде нахмурились.
Даже различные сверхдержавы ценили эпические предметы, и передача двух таких предметов была сродни сокращению вдвое их боевой мощи.
– Это грабёж среди бела дня, Высшее Небо! Даже если мы умрём, мы, самое большее, потеряем один эпический предмет! Мы могли бы с таким же успехом подраться, если вы требуете такую высокую цену! Вы тоже легко не отделаетесь! Я одна из основных членов Тринадцати Престолов, и гильдия не закроет на это дело глаза! – Счастливая Картина осудила такое решение.
Хотя Цветок Семи Грехов имел численное преимущество, она и её товарищи по команде не были слабаками. Если бы они собирались так сильно страдать, независимо от того, какой выбор они сделали бы, они могли бы с таким же успехом забрать с собой некоторых из этих игроков. Более того, если бы они умерли, то потеряли бы только по одному эпическому снаряжению каждый. Они могли потерять только предмет темно-золотой экипировки, если им повезет.
В тот момент, когда Счастливая Картина закончила говорить, Бесконечные Шрамы и другие, кто был знаком с Цветком Семи Грехов, внутренне покачали головами и нахмурились.
В конце концов, Счастливая Картина была ещё слишком молода. Она была защищена своей супер-гильдией, поэтому не знала об истинной силе Цветка Семи Грехов. Заключая их в эту печать, члены Цветка Семи Грехов, вероятно, имели способ воскресить их. Если бы они действительно сражались с этими игроками, они, скорее всего, умерли бы, по крайней мере, дважды. Более того, каждая смерть повлечёт за собой более суровое наказание, чем обычно.
– Вот как? Тогда почему бы нам не проверить вашу убеждённость?! – сказал Высшее Небо, смеясь над Счастливой Картиной.
Члены Цветка Семи Грехов обнажили своё оружие, и намерение убить, которое они излучали, взлетело до небес. Даже Счастливая Картина побледнела, когда их мощные ауры омыли её.
Эти игроки ранее намеренно подавляли свои ауры, поэтому Счастливая Картина не понимала, что в них такого особенного, но теперь она знала, что каждый из них представляет угрозу для ее жизни.
Она даже представить себе не могла, какую боевую мощь могли бы продемонстрировать все тридцать с лишним игроков, если бы они атаковали вместе.
– Вы стремитесь к взаимному уничтожению? С вами всего десять человек? – Песчаные Кости рассмеялся над Счастливой Картиной. – Брат Небо оказал тебе услугу, позволив предложить два эпических предмета, но ты не знаешь, как этим дорожить! Даже все старые монстры в Тринадцати Престолах не осмелились бы произнести ни слова перед братом Небом!
Сансара и его команда ничего не сделали, чтобы опровергнуть высокомерное утверждение Песчаных Костей.
То, что сказал Песчаные Кости, действительно было правдой. Хотя Тринадцать Престолов была ветеранской супер-гильдией, и её старые монстры были удивительными, они были ничем по сравнению с Высшим Небом и Цветком Семи Грехов.
Даже если Высшее Небо убьёт лидера их гильдии, Тринадцать Престолов ничего не смогут сделать, кроме как смириться, тем более, если он убьёт такого начинающего вундеркинда, как Счастливая Картина.
Только у пяти лучших супер-гильдий была хоть какая-то надежда вступить в бой с Цветком Семи Грехов.
– Сансара, юная леди в твоей команде довольно интересна, чтобы быть достаточно смелой, чтобы бросить мне вызов, – произнёс Высшее Небо. Однако он не отдавал приказа атаковать. Вместо этого он перевёл взгляд на Счастливую Картину и рассмеялся, сказав: – Прошло много лет с тех пор, как я сталкивался с такой ситуацией. Это действительно вызывает у меня ностальгию. Давай забудем о двух эпических предметах. Каждый из вас может отдать один эпический предмет и уйти, но что касается этой девочки, ей придётся отдать мне четыре предмета!
– Ты...!!! – Счастливая Картина чувствовала, как в ней закипает ярость. Высшее Небо явно играл с ней.
– Не вовлекай других в свою вендетту со мной, Высшее Небо! Даже если у тебя есть способ увеличить коэффициент выпадения Секретного ключа Бога Грома, у тебя нет гарантии в его получении! – Сансара зарычал. Если бы он дал указание членам своей команды выполнить требования Высшего Неба, их репутация была бы разорвана в клочья.
– Сансара, не говори бесполезных угроз. Неужели ты думаешь, что я заманил бы тебя в ловушку здесь, не подготовившись должным образом? – спросил Высшее Небо, взглянув на Сансару. – В тот момент, когда магический массив активировался, проклятие крови коснулось каждого из вас. Ваш штраф за смерть был увеличен на триста процентов, и любой специальный предмет, который может упасть после смерти, теперь гарантированно упадёт. Как только ты умрёшь, я смогу силой воскресить тебя один раз. Неужели ты думаешь, что мне действительно будет так трудно получить этот ключ? Поскольку вы отказались от возможности, которую я так любезно предложил, вы можете пожертвовать своими жизнями!
Сказав это, Высшее Небо махнул рукой. Немедленно Песчаные Кости и другие эксперты, стоявшие за Высшим Небом, бросились на группу Сансары.
– Похоже, у нас нет другого выбора, кроме как сражаться, – пока Сансара наблюдал, как члены Цветка Семи Грехов бросаются на его команду, он отдал команду в командном чате. – Мы корректируем наш строй. Картина, мы с тобой будем стоять в первых рядах. Старина Саранча, защити Камень. Бесформенные Шрамы поддержка!
– Я ждал, когда ты это скажешь, лидер! Мне надоело сражаться с монстрами! Наконец-то я смогу поиграть с некоторыми пиковыми экспертами! – воскликнула Бесформенная Стрела.
– Именно! Не каждый день мы встречаемся с командиром Цветка Семи Грехов. Я, наконец, получил шанс увидеть, о какой силе ходят слухи, – прокомментировал Бессердечный Меч, явно предвкушая битву.
Цветок Семи Грехов всегда был несравненно таинственен. Большинство поручений выполняли внешние члены организации. Внутренние члены "Цветка" редко предпринимали какие-либо действия, а занимающие руководящие должности редко когда показывались публике.
Для таких боевых маньяков, как Бессердечный Меч, сражаясь со столькими кадровыми членами Цветка Семи Грехов, было мечтой.
– Мои извинения, Чёрное Пламя. Вы только что присоединились к команде, а мы уже втянули Вас в такую ситуацию, – искренне извинился Сансара перед Ши Фэном.
Бесконечные Шрамы не могла не сделать то же самое. В конце концов, она была ответственна за введение Ши Фэна в команду. Она никогда не думала, что они окажутся в таком опасном положении.
Однако, прежде чем Сансара и Бесконечные Шрамы смогли сказать что-либо ещё, Песчаные Кости и его товарищи были уже в пределах тридцати метров от команды.
Более дюжины игроков дальнего боя из Цветка Семи Грехов немедленно начали свои атаки, посылая сотни заклинаний и стрел, все из которых были невероятно точными, в сторону Сансары и его товарищей по команде. Как будто у них была своя собственная жизнь, они танцевали в воздухе, из-за чего любому было трудно предсказать их траектории.
Счастливая Картина, которая уже достигла области пустоты, почувствовала на себе огромное давление. Она активировала Стену щитов и сосредоточила свое внимание на уклонении от входящих атак, но даже в этом случае она была поражена трижды и потеряла значительное количество здоровья. Ситуация Сансары была лишь немного лучше, но когда произошло несколько комбинированных атак, он отшатнулся назад, а над его головой появились сотни повреждений.
Когда Бесформенная Стрела пытался контратаковать, его стрелы, которые могли точно определить слабые места монстров, были совершенно бесполезны против Песчаных Костей и других. Его враги либо уклонялись, либо блокировали его стрелы, и те не наносили никакого урона.
Разница между боевой мощью двух сторон была очевидна с первого взгляда.
Прежде чем Бесформенная Стрела смог дать третий залп, Песчаные Кости и дюжина других игроков ближнего боя достигли Сансары и Счастливой Картины. Три члена "Цветка" работали вместе, чтобы прижать Сансару, и при поддержке своих игроков дальнего боя Сансара не смог вырваться из их окружения.
Трое других экспертов оттолкнули Пылающее Море. Хотя Бесконечные Шрамы хотела помочь Пылающему Морю и Сансаре, Уходящий Феникс бросилась на нее издалека, и она не могла позволить себе разделить свое внимание.
Тем временем Песчаные Кости добрался до Счастливой Картины, замахнувшись обоими своими мечами на молодую женщину.
Разрез хаоса!
Два больших меча превратились в шестнадцать фантомов, каждый из которых летел в слепые зоны Счастливой Картины, как хитрые змеи.
Порядки игроков были сведены к нулю в тайной земле Бога Грома, но все шестнадцать атак Песчаных Костей были способны вызывать звуковые удары. Его сила определенно была на уровне силы великого лорда того же уровня.
Увидев это, Счастливая Картина быстро скорректировала работу ног и попыталась отразить атаки.
– Ты переоцениваешь себя! – Песчаные Кости усмехнулся, резко изменив траекторию атаки, убедившись, что Счастливая Картина может только блокировать их, а не отклонять.
Защита Счастливой Картины была тщательной, но боевые стандарты и основные атрибуты Песчаных Костей были выше. Когда его атаки столкнулись с ее щитом, они постепенно разрушили ее оборонительную позицию. Приняв около дюжины ударов, Счастливая Картина, наконец, открыло дыру в защите, позволив одному из двуручных мечей проскользнуть мимо её щита.
Но как раз перед тем, как двуручный меч вонзился в Счастливую Картину, синий длинный меч остановил оружие в трёх дюймах от девушки, и, как бы ни толкал Песчаные Кости, он не мог сдвинуть своё оружие ни на дюйм дальше.
Неожиданное развитие событий удивило Песчаные Кости. В его ударе была сила великого лорда. Никто в тайной земле Бога Грома не должен был блокировать его атаку, и все же, когда его двуручник встретился с синим длинным мечом, он почувствовал себя так, словно наткнулся на непроницаемую стену.
Прежде чем Песчаные Кости успел среагировать, к нему полетел ещё один синий длинный меч. Повинуясь инстинкту, Песчаные Кости взмахнул другим большим мечом, чтобы защититься.
Бум!
От удара Песчаные Кости отшатнулся на два шага назад, огромный меч в его руке сильно дрожал.
– Кто ты такой? – спросил Песчаные Кости, уставившись на фигуру, появившуюся рядом со Счастливой Картиной, с серьёзным недовольным выражением лица.
Любой, кто мог нейтрализовать его атаку и обладал ещё большей силой, чем у него, не был обычным экспертом. Даже Сансара не смог бы совершить этот подвиг.
– Чёрное Пламя!
– Чёрное Пламя? – губы Песчаных Костей слегка скривились, когда он услышал это имя, в его глазах промелькнуло волнение. – Итак, ты лидер гильдии Нулевого Крыла, гильдии, которая сорвала одну из наших предыдущих операций. Я слышал, что ты победил Демона Меча. Похоже, слухи оказались правдой. С такой силой ты квалифицируешься как серьезный противник.
Сказав это, аура Песчаных Костей преобразилась.
Если раньше он ощущался тигром, выпущенным из клетки, то теперь он ощущался спокойным океаном. Несмотря на отсутствие ауры, в нем таилась большая опасность.
– Будь осторожен, Чёрное Пламя. Траектории его атак постоянно меняются и непредсказуемы, – поспешно предупредила Счастливая Картина Ши Фэна, когда заметила трансформацию ауры Песчаных Костей.
Тот факт, что Ши Фэн спас её и что его сила была выше, чем у Песчаных Костей, удивил девушку, но она узнала, насколько страшен был этот Берсерк после её короткого столкновения с этим человеком.
Такие эксперты, как она, были сильнее обычных экспертов, потому что они могли чувствовать траектории атаки противника и защищаться или проводить смертельные контратаки.
Тем не менее она была подавлена нападением Песчаных Костей. Девушка не могла предсказать ни одну из его траекторий и, как следствие, не могла эффективно защищаться.
Если бы Воин Щита, владеющий щитом, изо всех сил пытался блокировать атаки Песчаных Костей, то классам ближнего боя без щитов, таким как Берсерки, Мечники и Ассасины, было бы еще труднее сражаться с этим членом Цветка.
Но прежде чем Счастливая Картина успела закончить своё предупреждение, Песчаные Кости активировал Рывок против Ши Фэна, превратившись в размытое пятно и несясь к своей цели.
Навык Рывок гарантированно приводил к дебаффу обморока. Зачастую обычные эксперты избегали дебаффа, активируя навык, который делал их невосприимчивыми, но Ши Фэн был хорошо знаком с различными базовыми классами Божественного Домена. Он знал, что дебафф головокружения не вступит в силу, пока менее чем один метр не отделит пользователя от цели. Поэтому Ши Фэн ответил резким ударом.
Теневой клинок!
Множество мечей света врезались в Песчаные Кости.
Игроки, включая экспертов области домена, в разгар активации Рывка не могли легко двигаться, используя навык. У Песчаных Костей не было никакой надежды остановить все десять атак Ши Фэна, каждая из которых обладала достаточной силой, чтобы заставить оступиться великого лорда. В столкновении между экспертами их стандартов малейший признак слабости может оказаться фатальным.
Зная это, Песчаные Кости насильно отменил свою атаку и последовал за этим Вихревым разрезом, отражая все входящие мечи света своими огромными мечами. Тем временем, он полагался на свой импульс движения вперед, чтобы добраться до Ши Фэна. Внезапно два огромных меча Песчаных Костей слились, и получившееся оружие излучило голубое свечение. Затем он замахнулся светящимся большим мечом на Ши Фэна.
– Два меча слились воедино? – Счастливая Картина была ошеломлена.
Помимо особых камней телепортации, которые падали только в тайной земле, в тайной земле Бога Грома нельзя было использовать инструменты. Это включало в себя дополнительные навыки домена оружия и экипировки.
Однако два огромных меча Песчаных Костей слились в одно мощное оружие. Это было невероятно!
Светящийся двуручный меч был настолько силен, что пространство вокруг него задрожало. В нем определенно было больше силы, чем у великого лорда.
Когда большой меч собирался врезаться в Ши Фэна, он превратился в четыре своих клона. Даже эксперт области домена с трудом смог бы отреагировать на такое резкое изменение.
"Слияние оружия и Четырёхкратный Теневой Разрез?" – Ши Фэн также не мог сдержать своего удивления, увидев, как четыре светящихся меча летят к нему.
Слияние оружия было супер-редким навыком для класса Берсерков, который был бы полезен даже после достижения пятого порядка. Навык был ещё более редким, чем фрагментированный легендарный предмет, и он был настолько мощным, потому что позволял пользователю повысить качество своего оружия на один ранг.
Если бы пользователь использовал Слияние оружия на двух темно-золотых оружиях, они стали бы единым эпическим оружием. Однако, если бы пользователь владел двумя эпическими оружиями, результатом было бы фрагментированное легендарное оружие. Единственным недостатком навыка была его короткая, двадцатисекундная продолжительность.
Конечно, боевая мощь, получающаяся в результате от объединения двух эпических оружий в фрагментированное легендарное оружие не была предметом смеха. В схватке между экспертами пикового уровня внезапное увеличение может решить исход боя в одно мгновение.
К счастью, Слияние оружия может, в лучшем случае, создать фрагментированное легендарное оружие. Если бы можно было создать легендарное оружие, любой Берсерк, обладающий этим навыком, был бы почти непобедим среди игроков того же уровня.
Четыре меча света в одно мгновение сократили расстояние до своей цели. Однако Ши Фэн не активировал спасительный навык, как ожидал Песчаные Кости. Мечник обнажил второй длинный меч, висевший у него на поясе, и взмахнул им.
Трансмиграция Мечей!
Траектории четырёх мощных мечей света Песчаных Костей резко изменились, и двое из них развернулись, чтобы атаковать своего собственного владельца.
Застигнутый врасплох, Песчаные Кости защищался своим объединённым оружием, но он отразил только один из мечей света, приняв на себя весь удар другого. Как пушечное ядро, он отлетел назад более чем на тридцать метров, прежде чем врезаться в землю, потеряв при этом более половины своего здоровья и войдя в состояние тяжелых травм…
В ответ на это на поле боя воцарилась тишина.
"Как это возможно?" – Уходящий Феникс, которая боролась с Бесконечными Шрамами, была ошеломлена.
Она была очень хорошо знакома с силой Песчаных Костей, особенно когда Берсерк использовал Слияние оружия. Если она не активирует навык берсерка, даже женщине придётся на какое-то время сосредоточиться на своей защите. Однако навыки берсерка были запрещены в тайной земле Бога Грома, и она не могла поверить, что кто-то действительно швырнул её спутника.
Даже Кленовая Саранча, который боролся со Скрытой Душой, был поражен, когда увидел это.
"Чёрное Пламя?" – когда Счастливая Картина увидела рухнувшего Песчаные Кости, она не смогла удержаться и повернулась, чтобы посмотреть на Мечника рядом с ней. Она чувствовала себя так, словно впервые встретила этого воина. – "Он на самом деле такой сильный?"
"Скрывал ли он свою силу раньше?" – Бесконечные Шрамы задавалась вопросом, наблюдая за Ши Фэном в замешательстве. Она знала, что у него высокие боевые стандарты, но не знала, что они настолько высоки.
Даже различные супер-гильдии боялись старших членов Цветка Семи Грехов, но Ши Фэн сделал одного из этих игроков бессильным. Никто бы ей не поверил, если бы она пересказала эту историю.
Во время короткого мгновения тишины Ши Фэн взглянул на Храм Грома и крикнул в командном чате:
– Все, отступайте в боковое здание Храма Грома! Я прикрою вас!
Основные атрибуты его и его товарищей по команде были подавлены, пока они находились в магическом массиве. Они были бы наивными, если бы думали, что смогут убить членов штаба Цветка Семи Грехов. Даже у Ши Фэна не было особой надежды на успех. Хотя он отбил Песчаные Кости, он не мог убить его. На самом деле, пока он приказывал своей команде бежать, целители Цветка уже полностью восстановили здоровье Песчаных Костей. К сожалению, Ши Фэн мог позволить себе использовать Трансмиграцию Мечей ограниченное количество раз, и это был только вопрос времени, когда его враг измотает его.
Как будто Высшее Небо понимал ценность Секретного ключа Бога Грома, он не отходил от главного входа в Храм Грома с тех пор, как началась битва. Его также окружали более десяти игроков дальнего боя. Прорваться сквозь эту блокаду и сбежать в сам Храм Грома было невозможно.
Следовательно, боковой храм Храма Грома был их единственной надеждой.
Боковой храм был специальным командным подземельем девяностого уровня на сто человек и землёй смерти для нынешних игроков. Однако бежать в подземелье было лучше, чем остаться и позволить Цветку Семи Грехов убить их.
Когда он услышал команду Ши Фэна, Сансара взглянул на боковой храм и заметил тёмно-красный вход в подземелье. Цвет означал большой разрыв между уровнем подземелья и средним уровнем команды, но после некоторых быстрых мысленных расчетов он понял, что войти в подземелье было лучше, чем оставаться здесь.
– Все, слушайте Чёрное Пламя! Сохраняйте строй и двигайтесь к боковому храму! – сказал Сансара.
– Я открою путь! Прикройте меня! – произнесла Бесконечные Шрамы, стиснув зубы, когда посмотрела на кольцо членов Цветка вокруг их команды.
Затем она использовала около дюжины Клинков стихий, вращающихся вокруг нее, чтобы сформировать защитную сеть, которая блокировала бы входящие атаки дальнего боя. Она продолжила читать заклинание, отвлекая часть своего внимания от Уходящего Феникса.
В ответ мощная сила подавила область вокруг нее, размывая ее. Мана в пространстве начала буйствовать, несколько влияя на игроков, которые вступали с ней в контакт.
Когда Уходящий Феникс поняла, что планировали Ши Фэн и его товарищи по команде, она ткнула пальцем в Бесконечные Шрамы и прорычала:
– Не думайте, что вы сможете так легко пройти мимо нас! Все, сосредоточьте свои атаки на ней!
Получив команду, восемь игроков ближнего боя Цветка Семи Грехов бросились на Бесконечные Шрамы, чтобы прервать её каст, но прежде чем они смогли приблизиться к ней на двадцать метров, появились дуги молнии, контратакуя. Эти удары молнии были результатом Удара молний Ши Фэна, и восемь игроков ближнего боя были вынуждены отступить.
Внезапно огромная рана глубиной в три метра разделила землю между игроками ближнего боя Цветка Семи Грехов и Бесконечными Шрамами.
– Если вы хотите добраться до неё, сначала вам придётся пройти через меня, – сказал Ши Фэн, улыбаясь, когда появился рядом с Бесконечными Шрамами.
– Чёрное Пламя! – проревела Уходящий Феникс. Она немедленно активировала свой сильнейший навык наследия, Божественное ледяное копье.
Под контролем Уходящего Феникса сотни ледяных копий полетели в сторону Ши Фэна и Бесконечных Шрамов. Она планировала разнести обоих игроков в пух и прах.
Тем временем восемь игроков ближнего боя продолжали продвигаться к своей цели.
Хотя Ши Фэн обладал невероятной силой и победил Песчаные Кости, все они были пиковыми экспертами. Он не мог защитить Бесконечные Шрамы от их скоординированных и целенаправленных атак.
Однако, прежде чем восемь игроков ближнего боя смогли приблизиться к женщине на расстояние пятнадцати метров, температура окружающей среды резко упала. Когда холод охватил их тела, скорость их передвижения и основные атрибуты немного снизились.
Леденящее поле!
Из-за эффектов тайной земли Бога Грома Леденящее поле было уменьшено до навыка нулевого порядка, но это всё ещё был навык домена, подходящий для группового боя. Каждая из которых содержала семьдесят процентов силы Ши Фэна, шесть сосулек образовались вокруг Мечника с более чем достаточной силой, чтобы справиться с членами Цветка Семи Грехов перед ним.
Орбита Меча!
Ослепительные звёзды сверкали в радиусе пятнадцати метров вокруг Ши Фэна. Его защита была гораздо более надежной, когда он сочетал технику с шестью сосульками, чем когда он выполнял ее двумя мечами. Его использование техники не только предотвратило приближение восьми игроков ближнего боя, но и остановило сотни нисходящих ледяных копий.
– Это… Не слишком ли это мощно? – Пылающее Море, наблюдавший издалека, был поражен.
Он уже боролся с тремя членами Цветка и случайными дальними атаками. Время от времени он даже получал удары, но, несмотря на то, что столкнулся с восемью игроками ближнего боя и жестокой бомбардировкой Уходящего Феникса, Ши Фэн остался невредим. Этот человек был просто чудовищем.
Ситуация удивила даже Ши Фэна. Он никогда не ожидал, что Зелье Жизни будет настолько эффективным, что улучшит его Орбиту Меча. Без этого его защита не была бы столь надёжной.
С Ши Фэном, защищающим её, Бесконечные Шрамы наконец закончила произносить заклинание.
Под её контролем из земли вырвались мощные потоки воздуха, каждый из которых обладал силой великого лорда. Члены Цветка Семи Грехов были вынуждены уклониться, что позволило Сансаре и остальным оторваться от своих противников.
– Быстро! Это заклинание долго не продлится! – крикнула Бесконечные Шрамы.
Сансара и его спутники стряхнули с себя членов Цветка и последовали за Ши Фэном в боковой храм. Их врагам оставалось только наблюдать, как их добыча ускользает из их рук.
Как раз перед тем, как Ши Фэн и его команда смогли войти в боковой храм, их охватило ледяное ощущение. Инстинктивно Ши Фэн повернулся к источнику этого ощущения.
– Чёрное Пламя, не так ли? Очень хорошо! Я запомню тебя, – холодно сказал Высшее Небо.
Сансара и другие эксперты в команде вздрогнули, когда услышали заявление Высшего Неба. На мгновение им показалось, что Мрачный Жнец нацелился на их жизни, которые больше не были под их контролем.
– Вот как? Я буду ждать! – сказал Ши Фэн, сверкнув улыбкой Высшему Небу.
Ши Фэн много слышал о Высшем Небе в своей предыдущей жизни. В конце концов, этот человек был знаменит тем, что много раз убивал лидеров супер-гильдий. Однако, поскольку он уже разрушил планы этого человека, его дальнейшая провокация не имела значения. Ши Фэн больше не был тем игроком, которым он был в прошлом, и теперь он тоже стоял на вершине Божественного Домена.
Пока члены Цветка Семи Грехов наблюдали, Ши Фэн привёл Сансару и команду в боковой храм Храма Грома.
Когда Ши Фэн и остальные исчезли в боковом храме, за пределами Храма Грома воцарилась тишина.
– Чёрт возьми! Им действительно удалось сбежать! – Уходящий Феникс выругалась.
Они пошли на многое, чтобы устроить эту засаду; даже лидер супер-гильдии не должен был ускользнуть от них. Однако из-за Ши Фэна их подготовка пошла насмарку.
Если новость об этой неудаче распространится, другие члены "Цветка", скорее всего, высмеют их.
– Сбежать? Они ещё не вылезли из воды! – сказал Высшее Небо, в его глазах вспыхнул леденящий блеск. Затем он скомандовал: – Немедленно вызовите группу Стражей Крови из главного штаба. Феникс, ты и Кости будете охранять боковой храм. Это тайная земля Бога Грома; даже если группа Сансары умрёт, они застрянут здесь. Они смогут уйти только через эти телепортационные системы. Давайте убедимся, что этот боковой храм станет их новым домом!
Без кого-либо, кто мог бы их воскресить, игроки, умершие внутри подземелья, автоматически воскреснут за пределами подземелья через некоторое время, а в тайной земле Бога Грома игроки не могли использовать никакие инструменты, включая свитки Возвращения. Пока они будут охранять вход в подземелье, команда Сансары не сбежит.
Войдя в боковой храм Храма Грома, Высшее Небо понял, что это не место для нынешних игроков.
Это было не только командное подземелье девяностого уровня, но и специальное подземелье, в котором не было сложных вариантов. Другими словами, у этого командного подземелья был только один ранг сложности. Основываясь на своём опыте, Высшее Небо посчитал, что это эквивалентно командному подземелью девяностого уровня на сто человек в адском режиме.
Войти в это командное подземелье до девяностого уровня и без снаряжения девяностого уровня высшего уровня было самоубийством. Группа Сансары состояла всего из десяти игроков, так что их шансы на выживание были ничтожны.
– Понятно! – Уходящий Феникс и Песчаные Кости кивнули.
* * *
Тем временем, пройдя через боковой вход в храм, Ши Фэн и остальные почувствовали себя так, словно попали в другой мир.
Зал, в котором они стояли, был полон сорокаметровых божественных статуй. Хотя эти статуи обветшали после разрушительного воздействия времени, они все еще излучали слабый след Божественной мощи.
В зале находилось двадцать две божественные статуи, каждая из которых была расположена рядом с гигантской дорожкой. Никто из них не знал, куда ведут тропинки, и команда начала задаваться вопросом, не находятся ли они в подземном лабиринте.
– Это действительно командное подземелье на сто человек? – Пылающее Море начал испытывать страх, когда он оглядел колоссальный храм.
Он почувствовал угрозу смерти, нависшую над ним в тот момент, когда он прибыл, и когда он увидел двадцать два пути, мужчине показалось, что он смотрит в пасть огромных зверей.
Пылающее Море знал, что игроки их уровней ещё не должны находиться в этом подземелье, и он не мог избавиться от чувства бессилия, которое испытал, оказавшись внутри него.
Одна только мысль о том, чтобы сразиться с полностью вооружёнными нагами, охраняющими тропы, была достаточной причиной для отчаяния, не говоря уже об исследовании троп.
petsОписание монстра
[Страж нага (род Бога Грома)] (существо родословной, лорд)
Уровень: 87
HP: 45 000 000/45 000 000
petsОписание монстра
[Капитан стражей наг (род Бога Грома)] (существо родословной, великий лорд)
Уровень: 88
HP: 96 000 000/96 000 000
Двадцать таких монстров стояли у входа на каждую тропу.
С экипировкой и боевыми стандартами их команды справиться с одним лордом восемьдесят седьмого уровня не было бы проблемой, но сразиться с их группой было глупой мечтой. Кроме того, этими лордами руководил великий лорд восемьдесят восьмого уровня.
Но это было ещё не самое худшее.
Что ещё более важно, все эти монстры были существами родословной и родственниками Бога Грома.
Обычные эксперты могли бы не понять значения этого названия, но эксперты высшего уровня, такие как Пылающее Море, которые глубоко понимали механику и историю Божественного Домена, были очень хорошо знакомы с силой, которой владели существа родословной.
Существо родословной наследовало силу от более могущественного существа, рождённого с высшими Родословными, как следовало из названия. Хотя их Родословные не были на уровне архаичных видов, они были недалеки от этого. Между тем, то, что они были родственниками Бога Грома, означало, что эти Наги унаследовали определенные особые способности от Бога Грома. В сочетании этих двух факторов эти наги обладали бы необычайной силой.
За пределами тайной земли Бога Грома их команда более или менее справилась бы с этими нагами, но здесь они были игроками нулевого порядка. Даже если бы они работали вместе, они могли бы не сравниться с одним Стражем нагой…
– Эти монстры сейчас слишком сильны для нас. Наш единственный выход – ждать, – рассуждала Счастливая Картина с горькой улыбкой.
Хотя они и избежали засады Цветка Семи Грехов, они и близко не были в более безопасном положении. Единственное, что стоило отметить, это тот факт, что, пока они не двинутся, эти монстры не нападут.
Даже Сансара и Бесконечные Шрамы не находили слов, когда увидели монстров.
Движение вперёд означало бы их смерть, и Цветок Семи Грехов определенно ждал их за пределами подземелья, но бездействие тоже не было решением.
– Нет! У нас ещё есть варианты! – сказал Ши Фэн, наблюдая за нагами, охраняющими тропы. – Нам просто придётся пойти на огромный риск.
– Любой вариант лучше, чем сидеть здесь и ничего не делать. Кроме того, мы не ожидали, что в таком сложном подземелье не будет рисков, – сказал Сансара.
– В таком случае, сначала мне нужно кое-что уладить. Я выполнил свою часть нашего соглашения. Я хочу первым выбрать один предмет из добычи подземелья, и я хочу руководить командой на протяжении всего рейда, – сказал Ши Фэн Сансаре.
В их предыдущей сделке Ши Фэн согласился помогать команде Сансары, пока они не доберутся до Храма Грома. Поскольку его миссия была завершена, он не был обязан помогать Сансаре или его людям.
– Это не будет проблемой, – сказал Сансара, кивнув и назначив Ши Фэна новым руководителем команды.
Больше никто из команды не высказывал никаких возражений против этого соглашения. Большинство из них находились на службе у Сансары, и поскольку Ши Фэн выполнил свои прежние обязательства, он имел полное право обсудить новые условия.
Более того, они избежали уничтожения от рук Цветка Семи Грехов только благодаря Ши Фэну.
Как только Ши Фэн стал лидером команды, он назначил каждому члену свои задачи.
Он был очень хорошо знаком с боковым храмом Храма Грома. Сам Храм Грома в прошлом был довольно знаменит во всем Божественном Домене.
В течение его предыдущей жизни главные силы многих сверхдержав сильно пострадали в боковом храме Храма Грома. Даже достигнув девяностого уровня, эти основные силы были бессильны против наг подземелья.
Эти наги были не только сильнее и быстрее монстров того же ранга и уровня, но и обладали чрезвычайно высоким сопротивлением молнии, как родственники Бога Грома. Более того, они могли управлять своими собственными способностями молнии, наполняя свои физические атаки магическим уроном типа молнии и с определенным шансом вызывать дебафф паралича.
Игрокам ближнего боя было особенно тяжело в этом подземелье, особенно МТ. Даже если МТ успешно блокировал атаки наг, был шанс, что он будет парализован на одну или две секунды.
Что ещё хуже, наги этого подземелья имели высокие боевые стандарты. Одной или двух секунд им было более чем достаточно, чтобы нанести ещё два или три удара.
К счастью, различные сверхдержавы обнаружили слабость этих наг после неоднократных попыток совершить набег на подземелье.
Этой слабостью была медленная скорость вращения наг!
Хотя наги обладали очень высокими скоростями движения и реакции, они не могли сразу следовать за игроком во внезапном повороте, который был больше ста градусов. Наги часто промахивались, не попадая в убегающую добычу и вынужденные разворачиваться.
Хотя Наги могли развернуться за одну-две секунды, этого было более чем достаточно, чтобы пиковые эксперты дистанцировались от монстров. Если бы пиковые эксперты правильно использовали этот момент и имели точное представление о времени и расстоянии, они могли бы легко кайтить наг. Им не пришлось бы сталкиваться с этими монстрами лицом к лицу.
Конечно, одна-единственная ошибка отправила бы любого игрока в могилу. Эта тактика не изменила того факта, что наги были намного быстрее игроков.
Поэтому Ши Фэн приказал Кленовой Саранче и Бесформенной Стреле заменить их нынешнее снаряжение предметами, которые были сосредоточены на ловкости и скорости передвижения. Поскольку эти атрибуты уже были в центре его внимания, Ши Фэну вообще не нужно было настраивать свое снаряжение. Даже с подавленным порядком его скорость передвижения всё ещё была намного выше, чем у обычных великих лордов.
Позже Ши Фэн взял на себя инициативу, заманив одинокого Стража нага, который бродил по залу, с Бесформенной Стрелой и Кленовой Саранчой, движущейся рядом с лордом. Затем все трое по очереди нападали на нага, и когда монстр двигался на расстоянии двадцати метров от игрока, кто-то другой нападал и привлекал его агро. Благодаря высокому урону Ши Фэна и навыку Провокации Бесформенной Стрелы другие дальнобойные игроки команды могли безнаказанно атаковать Стража нагу.
Поскольку зал был таким просторным, у Ши Фэна и его спутников было достаточно места, чтобы кружиться вокруг монстра. Их низкий урон был единственной проблемой, с которой они столкнулись. Даже несмотря на Бесконечные Шрамы и то, что другие нападали на Стража нагу изо всех сил, его здоровье падало с черепашьей скоростью.
Тем не менее команда упорствовала. Мгновение назад у них не было выбора. Им повезло, что у них была возможность убить этих наг.
Время шло быстро, пока они сражались.
Наконец, после более чем двадцатиминутной борьбы, одно из заклинаний Бесконечных Шрамов уничтожило первого Стража нагу восемьдесят седьмого уровня. Показатели опыта каждого сразу же выросли на небольшой кусочек, и как только они это сделали, до их ушей донёсся чёткий звук системного уведомления.
Системное сообщение
Система: Вы впервые убили Нагу. Активация Испытания Бога Грома. Убейте 1 000 Наг. Текущее количество убийств: 1.
Системное сообщение
Система: Это испытание является наградным квестом за первый вход в подземелье. Вы автоматически провалите квест если умрёте или покинете подземелье. Награды за квесты неизвестны. Вы не понесёте наказания за провал квеста.
Затем в углу системного интерфейса каждого пользователя появился счётчик убийств, отображающий количество убитых Наг.
– Убить тысячу Наг? Не слишком ли велико это требовательно? – Счастливая Картина нахмурилась, прочитав системное уведомление.
Они потратили более двадцати минут только на то, чтобы убить одного Стража нагу, самого слабого монстра в этом подземелье. Им потребуется абсурдное количество времени, чтобы убить одну тысячу наг.
Более того, это был всего лишь квест в подземелье. Они могли бы выполнить несколько квестов в другом месте с учётом того, сколько времени потребуется для завершения квеста в подземелье.
– Да, это займёт много времени, но эти наги дают много опыта. Наша скорость прокачки здесь будет по крайней мере на пятьдесят процентов быстрее, чем за пределами подземелья, – удивлённо сказал Пылающее Море, изучая свою шкалу опыта.
Их скорость прокачки в тайной земле Бога Грома уже была впечатляющей, но прокачка в этом подземелье была на пятьдесят процентов быстрее, чем за его пределами. Это подземелье было удивительным местом для повышения уровня.
Конечно, большая часть причины, по которой они заработали так много опыта, заключалась в том, что они их уровень был слишком низок, а в их команде было всего десять игроков. Если бы Команда из ста человек девяностого уровня работала в этом подземелье, их скорость прокачки была бы в лучшем случае низкой.
– В любом случае, мы застряли здесь на данный момент. Давайте просто поработаем и рассмотрим квест как дополнительный бонус, – предложил Сансара.
– Правильно. Наша скорость прокачки здесь потрясающая. Если бы члены Цветка Семи Грехов знали, что мы так здорово проводим время, повышая уровень, они, скорее всего, умерли бы от гнева, – смеясь заметила Замороженный Камень, – Они загнали нас в угол, думая, что рано или поздно мы сдадимся, но посмотрим, кто кого переживёт!
Замороженный Камень могла легко догадаться, что сейчас происходит за пределами подземелья. Высшее Небо, вероятно, разместил большое количество своих людей для охраны входа в подземелье. Как только их команда покинет подземелье, члены "Цветка" набросятся на них и заставят страдать.
Раньше она беспокоилась об их положении, так как они ничего не могли сделать внутри подземелья, в то время как люди во внешнем мире постоянно совершенствовались. Теперь, когда они могли повышать уровень намного быстрее, чем игроки в других местах, она не возражала против выполнения неожиданного квеста, в то время как Цветок Семи Грехов тратил своё время впустую.
"Испытание Бога Грома?"
Когда Ши Фэн увидел название квеста, он, казалось, вспомнил такой квест из своего прошлого. Однако тогда никто не потрудился завершить его.
Причина этого была очень проста. В эпоху, когда каждая секунда имела значение, никто не хотел тратить так много времени на квест подземелья. Даже команде из ста человек девяностого уровня потребовалось бы пять или шесть дней гринда, чтобы убить тысячу Наг, и вместо того, чтобы тратить это время впустую, игроки могли бы сосредоточиться на повышении уровня и улучшении своего снаряжения с помощью других квестов.
Более того, истинное сокровище находилось в главном храме Храма Грома. Боковой храм был только переходом для игроков, которые хотели исследовать главный храм. Кто бы мог захотеть тратить так много времени в боковом храме?
Однако, поскольку их команда не могла покинуть подземелье прямо сейчас, выполнение квеста подземелья было лучше, чем ничего не делать.
К сожалению, большая часть добычи Стража наги состояла из предметов низкой стоимости. Лорд даже не сбросил ни одного обычного оружия или снаряжения. Единственными предметами, заслуживающими упоминания, кроме одного Магического кристалла, были аметистовые монеты, валюта, уникальная для тайной земли Бога Грома. С помощью этих аметистовых монет игроки могли приобрести некоторые из специальных продуктов, продаваемых в Храме Грома. Они также могли бы обменять эти монеты на золото в соотношении один к одному.
Впечатляющая добыча не удивила никого из членов команды. Страж наг был самым слабым монстром в подземелье, и хотя он был для них могущественным врагом, это было просто из-за их низкого уровня и плохого снаряжения. Было бы странно видеть случайного моба в подземелье, сбрасывающую снаряжение высшего уровня.
После чего команда продолжила гриндить наг зала.
Хотя метод, который они использовали, чтобы убить этих монстров, был утомительным, каждый раз, когда один из них падал, они наблюдали, как заполняется их опыт, и радовались.
Когда они прикончили своего шестого Стража нагу, лорд сбросил кроваво-красный каменный осколок, который сразу же привлёк внимание Ши Фэна.
Осколок Драгоценного камня молнии!
Хотя это был всего лишь осколок Драгоценного камня, а не предмет снаряжения высшего уровня, он был невероятно знаменит в Божественном Домене во время предыдущей жизни Ши Фэна.
Можно было синтезировать десять фрагментов Драгоценного камня молнии в Драгоценный камень молнии, предмет, который Бог Грома лично создал, чтобы вооружить своих солдат.
Сам по себе Драгоценный камень молнии увеличивал основные атрибуты игроков только на два процента при снаряжении, и каждый игрок мог экипировать в общей сложности три Драгоценных камня молнии. Большинство экспертов посмеялись бы над таким минимальным повышением. Даже с тремя Драгоценными камнями молнии они получат только шесть процентов прироста своих основных атрибутов, что, безусловно, не могло сравниться с баффами, предлагаемыми другими Драгоценными камнями высокого уровня.
Однако, когда игроки снаряжали три Драгоценных камня молнии, они запускали скрытый эффект, защиту Бога Грома, которая увеличивала основные атрибуты игроков на девять процентов и телосложение на двадцать процентов.
Другими словами, игроки могли бы вооружиться тремя Драгоценными камнями молнии и получить повышение на пятнадцать своих базовых характеристик и на двадцать процентов своего телосложения. Драгоценные камни молнии были полезны даже после того, как игроки достигли третьего порядка.
Более того, Драгоценные камни молнии обеспечивали дополнительное повышение основных атрибутов игроков на десять процентов, находясь в тайной земле Бога Грома. Это было идеальное дополнение для тех, кто хотел осмотреть окрестности.
"Осколок упал только после шестого убийства?" – ситуация немного удивила Ши Фэна. – "Может ли это быть дополнительной наградой для игроков, впервые вошедших в подземелье?"
Насколько Ши Фэн помнил, вероятность падения осколков Драгоценного камня молнии составляла менее одного процента, но этот осколок упал после убийства их шестого Стража нагу. Единственное объяснение, которое он мог придумать, состояло в том, что им невероятно повезло, или коэффициент выпадения увеличился.
Когда Ши Фэн и его команда убили своего семнадцатого Стража нагу, выпал ещё один осколок Драгоценного камня молнии.
"Конечно же, это должно быть преимуществом первого входа в подземелье!" – волнение Ши Фэна возросло, когда он увидел второй фрагмент.
Изначально он планировал только убить нескольких монстров и повысить уровни в подземелье. Он планировал искать выход из ловушки Цветка Семи Грехов только после того, как все достигнут достаточно высокого уровня. На самом деле он не рассматривал возможность полного набега на подземелье, но если они смогут собрать достаточно осколков Драгоценных камней молнии, его планы должны будут измениться.
Основные атрибуты Сансары и его товарищей по команде всё ещё были далеки от соответствия минимальным требованиям подземелья, но если бы они все могли экипировать три Драгоценных камня молнии, они могли бы значительно сократить этот разрыв. Учитывая их боевые стандарты, налёт на боковой храм Храма Грома был вполне возможен.
После всего, что было сказано и сделано, боковой храм Храма Грома был подземельем в тайной земле Древнего Бога. Качество потенциальной добычи может легко превзойти качество сверхмасштабного командного подземелья.
Затем Ши Фэн проинформировал остальных членов команды о Драгоценных камнях молнии, что мгновенно побудило их гриндить больше Стражей наг. Их целью при посещении тайной земли Бога Грома было самосовершенствование, и они отказались от этой надежды раньше. Теперь, когда представилась ещё одна возможность, они не могли упустить этот шанс.
Когда боевой дух у всех поднялся, они яростно охотились на Наг подземелья. Как только они восстанавливали свою выносливость, они возвращались, чтобы продолжить работу. Более того, по мере того, как уровни каждого продолжали повышаться, скорость их гринда также увеличивалась.
Эти Наги давали много опыта, и после гринда в течение почти девяти дней каждый член команды поднялся до восьмидесятого уровня. С тех пор как их эпическое снаряжение повысилось вместе с ними, они также получили значительное увеличение своих основных атрибутов. Что касается Ши Фэна, он достиг восемьдесят четвёртого уровня. Их скорость прокачки была поразительной.
После сбора двадцати восьми осколков Драгоценных камней молнии, всего в одиннадцати штуках от их цели, резкий звук системного уведомления снова достиг их ушей.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Вы убили 1 000 Наг и завершили Испытание Бога Грома.
Команда поняла, что они завершили Испытание Бога Грома только после того, как получили уведомление.
Они были настолько сосредоточены на уничтожении Стражей наг и Капитанов стражей наг, взволнованные перспективой сбора фрагментов Драгоценных камней молнии, что отодвинули испытание на задний план. В конце концов, Драгоценные камни молнии были удивительно эффективны.
Теперь, помимо Сансары и Счастливой Картины, двух МТ, у каждого члена команды было по три Драгоценных камня молнии, их основные характеристики увеличились в общей сложности на двадцать пять процентов. Более того, они восстановили телосложение игрока первого порядка. Поскольку они также достигли восьмидесятого уровня, убивать этих Стражей наг и Капитанов стражей наг стало намного проще.
Фактически, Самсара и Счастливая Картина теперь могли самостоятельно танковать Капитана стражей наг.
Однако это ложилось огромным бременем на двух целителей команды, поэтому они продолжали использовать свою более раннюю стратегию по уничтожению наг. Таким образом, двум целителям не нужно было концентрироваться на произнесении исцеляющих заклинаний, и они могли время от времени проводить свои собственные атаки, увеличивая скорость их прокачки.
"Мы, наконец, закончили", – когда Ши Фэн увидел системное уведомление, он не мог не почувствовать, что этот квест был настоящим испытанием. Если бы не их особые обстоятельства, они бы и не потрудились предпринять такую попытку. Это просто отнимало слишком много времени.
Системное сообщение
Система: Вы завершили Испытание Бога Грома. Награда: Жемчужина Бога Грома.
Описание предмета
[Жемчужина Бога грома] (тёмное золото)
Эта жемчужина содержит в себе силу Бога Грома. Может быть использована в тайной земле Бога Грома для активации Барьера молнии. Чем больше Жемчужин Бога Грома будет использовано для активации Барьера молнии, тем сильнее станет барьер. Одновременно можно использовать максимум до шести Жемчужин Бога Грома.
Продолжительность: 20 минут
Время перезарядки: 1 час
"Барьер молнии?" – когда Ши Фэн увидел Жемчужину Бога Грома, его лицо осветилось восторженным выражением. Он никогда не ожидал, что Испытание Бога Грома даст ключ к завоеванию тайной земли Бога Грома.
Игроки не могли использовать мощные инструменты, такие как магические массивы или свитки призыва, в тайной земле Бога Грома. Помимо того, что порядки игроков были сведены к нулю, исследование тайной земли было сложной задачей.
Это было особенно актуально, когда игроки сталкивались с боссами в боковом храме Храма Грома.
Обычно, когда игроки нулевого порядка не могли полагаться на внешние предметы, они достигали своего предела, сражаясь с монстрами ранга великого лорда, но самым слабым боссом в боковом храме был величайший лорд. Более того, они не были обычными величайшими лордами.
Все боссы величайшие лорды в боковом храме обладали особыми Родословными, что делало их намного сильнее обычных величайших лордов и кошмаром для набегов.
Различные сверхдержавы по-настоящему начали совершать набеги на тайную землю Бога Грома только после того, как приобрели фрагментированные легендарные предметы во время предыдущей жизни Ши Фэна.
Если бы у этих сверхдержав были Жемчужины Бога Грома, их команды были бы как минимум на пятьдесят процентов эффективнее в рейдах. Фрагментированные легендарные предметы всё ещё были необычайно редки в то время, и просто получение одного предмета стоило огромных затрат крови и пота.
После чего Ши Фэн активировал Жемчужину Бога Грома и создал Барьер молнии, который охватил радиус в двести метров. Чёрная как смоль молния описала дугу по краям барьера. В тот момент, когда барьер проявился, все Стражи наги и Капитаны стражей наг понесли значительное снижение основных атрибутов. Основные атрибуты Стражей наг упали на тридцать процентов, а Капитаны стражей наг потеряли двадцать пять процентов своих атрибутов. Кроме того, барьер уменьшил скорость реакции наг на двадцать процентов.
Теперь команда столкнулась с почти вдвое меньшим давлением, сражаясь с патрульными отрядами наг.
– Потрясающе! Теперь я, наверное, смогу солировать со Стражем нагой! – воскликнул Пылающее Море, наблюдая за вялыми движениями монстров.
Такие эксперты, как они, предпочитали иметь дело с сильными монстрами, а не с быстрыми. У быстрых монстров было больше шансов блокировать их атаки, что уменьшило бы их общий урон и продлило бы бой. В зависимости от обстоятельств победа в бою может оказаться даже невозможной для игроков.
"Естественно это действительно ключ к завоеванию тайной земли Бога Грома", – глаза Ши Фэна загорелись возбуждением, когда он увидел ослабленных наг.
Более того, это был всего лишь эффект одной Жемчужины Бога Грома. Если бы он активировал Барьер молнии с помощью шести Жемчужин, это подавило бы даже босса ранга величайшего лорда.
Ранее он был только на тридцать процентов уверен в том, что его команда убьёт первого босса подземелья, Генерала нагу Воленку. В конце концов, в их команде не хватало игроков. Даже если бы каждый член команды обладал выдающимися боевыми стандартами и имел три Драгоценных камня молнии, восполнить недостающее количество было бы очень сложно.
Однако теперь, когда у них была Жемчужина Бога Грома, он чувствовал, что у них был по крайней мере пятидесятипроцентный шанс победить первого босса.
Теперь, когда Жемчужина Бога Грома в руках, команда убивала наг намного быстрее, чем раньше. Менее чем за полдня гринда они собрали оставшиеся одиннадцать фрагментов, и как Сансара, так и Счастливая Картина смогли экипировать три Драгоценных камня молнии.
– Потрясающе! С такими атрибутами и телосложением у меня не будет проблем с танкованием величайшего лорда! – Сансара не мог сдержать горестных вздохов, когда испытал на себе действие Драгоценных камней молнии. Он чувствовал, как будто активировал мини-навык Берсерка.
Не будет преувеличением утверждать, что эти Драгоценные камни молнии были его самым большим урожаем из тайной земли Бога Грома до сих пор.
Три Драгоценных камня молнии легко стоили больше, чем один эпический предмет. Эпические предметы могут иметь широкий диапазон уровней, но у них всё ещё есть ограничение по уровню. Возьмём, к примеру, эпическое оружие и снаряжение, которое он использовал в настоящее время. Он мог использовать большинство из них, пока не достигнет сотого уровня, но Драгоценные камни молнии, с другой стороны, были бы полезны даже после этого.
На самом деле, эти Драгоценные камни могут даже пригодиться после того, как он достигнет четвертого порядка.
Как только Сансара и Счастливая Картина получили свои наборы Драгоценных камней молнии, команда забеспокоилась и предложила бросить вызов первому боссу бокового храма.
Естественно, Ши Фэн не возражал. Он тоже долго ждал этого момента.
Хотя он исследовал тайную землю Бога Грома в прошлом, к тому времени, когда он впервые посетил ее, различные сверхдержавы несколько раз совершали набеги на боковой храм. Кроме того, он присоединился к экспертам других гильдий, и экспедицию возглавляли пиковые эксперты гильдий первоклассных.
Естественно, ведущие первоклассные гильдии забрали всю хорошую добычу. Эксперты из меньших гильдий, такие как он, которые наткнулись на несколько пропусков на тайную землю Бога Грома, смогли претендовать только на объедки, которые не были нужны первоклассным гильдиям.
Несмотря на это, он получил более чем достаточно сокровищ, чтобы отпраздновать.
Тайная земля Древнего Бога была намного качественнее, чем другие тайные земли. Даже после того, как какая-то другая команда заявила о первой зачистке бокового храма, а количество и качество выпадений упали, добыча подземелья всё ещё считалась первоклассной.
Теперь, когда у него была возможность присоединиться к первой команде игроков, чтобы совершить набег на боковой храм Бога Грома в этой жизни, почему бы ему не захотеть начать?
Позже, после того, как Ши Фэн и команда отдохнули около часа, он повёл их прямо к Залу Стражей, где ждал Генерал нага.
Команда уже давно уничтожила наг за пределами Зала Стражей. Теперь внутри остались только Генерал нага и двое его телохранителей.
Однако, когда команда вошла в зал и увидела босса, на которого они собирались совершить набег, они не могли не ахнуть.
Описание монстра
[Генерал нага, Воленка] (существо родословной, архаичный вид, величайший лорд)
Уровень: 89
HP: 320 000 000 / 320 000 000
Уверенность всех резко упала, когда они увидели Воленку и пурпурно-синий трезубец, которым она владела.
Порядки игроков были сведены к нулю, пока они находились в тайной земле Бога Грома, а величайшие лорды были почти непобедимы против существ нулевого порядка. Единственная причина, по которой они даже осмелились бросить вызов Генералу наге, которая, как они предполагали, будет просто боссом ранга величайшего лорда, заключалась в том, что у них были Драгоценные камни молнии и Жемчужина Бога Грома. Включая их эпическое оружие и снаряжение, они думали, что у них высокий шанс победить первого босса бокового храма.
Однако теперь они узнали, что первым боссом был величайший лорд архаичного вида.
Даже за пределами тайной земли Бога Грома, с архаичными видами ранга величайшего лорда было трудно иметь дело. Попытка совершить набег на тайную землю Бога Грома была просто шуткой.
"Первый босс другой?" – даже Ши Фэн нахмурился, когда увидел Воленку.
Нынешняя Генерал нага была уже не тем боссом, с которым он сталкивался в своей предыдущей жизни. В прошлом Воленка была всего лишь обычным величайшим лордом. Более того, она держала в руках двуручный топор, а не трезубец.
Боевые стандарты монстров в Божественном Домене в значительной степени различались в зависимости от того, какое оружие они использовали. Например, монстры, которые использовали двуручный топор, полагались бы на простые боевые техники и большую разрушительную силу. Каждая атака Воленки с двуручным топором была сродни заклинаниям АОЕ. Даже для МТ того же уровня получить одну из атак этого монстра в лоб было самоубийством.
И всё же в этой жизни Воленка держала трезубец. В отличие от неуклюжего, но мощного двуручного топора, трезубец был разновидностью копья. Он не только имел гораздо большую дальность атаки, чем двуручный топор, но и был более гибким в своих схемах атаки. С трезубцем Воленке не пришлось бы беспокоиться о многочисленных атаках одновременно.
Более того, как архаичный вид, основные атрибуты Воленки были намного выше, чем у обычных величайших лордов. Следовательно, этот босс, вероятно, может обладать такой же грубой силой с помощью своего трезубца, как и в прошлом Ши Фэна.
Этот Воленка была одновременно мощной и проворной. Этот рейд определённо будет в два раза сложнее, чем ожидал Ши Фэн.
Что ещё более важно, у боссов было естественное преимущество. У обычной Воленки, которую помнил Ши Фэн, было всего сто восемьдесят миллионов HP, но у этого Генерала наги было триста двадцать миллионов HP. С его боевым восстановлением он может восстанавливать три миллиона двести тысяч HP каждые пять секунд. Если бы команда не могла наносить более чем шестьсот сорок тысяч единиц урона, рейд на этого босса был бы невозможен.
– Этот босс слишком силён. Даже если он просто будет стоять там и позволит нам поразить его, я сомневаюсь, что мы сможем повлиять на его здоровье, – сказала Счастливая Картина, наблюдая за Воленкой с горькой улыбкой. – Даже если наш урон сможет превзойти его боевое восстановление, он может убить нас несколько раз к тому времени, когда мы сведём его здоровье к нулю.
Их команда уже была сильно недоукомплектована для этого подземелья. Убийство обычного величайшего лорда было бы чрезвычайно сложной задачей, и теперь, когда они обнаружили, что их противником был архаичный вид ранга величайшего лорда, у них не было надежды на успех.
– Ты уверен, что мы сможем победить эту тварь? – Бесконечные Шрамы тихо спросила Ши Фэн.
Каждый член команды был либо пиковым экспертом, либо высшим экспертом в Божественном Домене. Все они убили много боссов и могли легко оценить пределы возможностей своей команды. По мнению Бесконечных Шрамов, их команда не была способна победить Воленку.
Она не могла понять, как они могли совершить набег на этого босса.
Мастерство Ши Фэна может быть удивительным, но нападение на босса подземелья не было работой одного человека.
– Я думаю, у нас примерно от двадцати до тридцати процентов шансов победить Генерала нагу в зависимости от того, насколько эффективны шесть Жемчужин Бога Грома, – сказал Ши Фэн, немного подумав.
Он не ожидал, что этот босс будет отличаться от того, что был в прошлом, но их команда также собрала важные предметы, необходимые для рейда в подземелье. К счастью, Генерал нага был самым лёгким из боссов бокового храма для набега, поскольку у него были очень простые навыки. Игрокам просто нужны были достаточно высокие основные атрибуты и способность уклоняться от входящих атак.
– От двадцати до тридцати процентов? – Бесконечные Шрамы с изумлением посмотрела на Мечника.
Насколько она могла судить, пятипроцентный шанс нападения на этого босса был бы невероятным, но Ши Фэн был почти уверен в тридцатипроцентном шансе на успех. Он, должно быть, шутил!
Остальные члены команды также в шоке уставились на Ши Фэна.
– Давайте попробуем. Камень, держись поближе к входу. Если рейд кажется невозможным, беги. Босс не должен преследовать тебя за пределами зала, – сказал Ши Фэн.
– Хорошо, – кивнула Замороженный Камень, направляясь ко входу в зал.
Даже если Ши Фэн и другие умрут, она сможет воскресить их. Штраф за смерть в подземелье был довольно лёгким, и её заклинание воскрешения могло ещё больше снизить его.
Затем Ши Фэн приказал Счастливой Картине танковать босса, в то время как Сансара танковал двух Телохранителей наг ранга великого лорда восемьдесят восьмого уровня. Между тем, Ши Фэн оставался рядом со Счастливой Картиной.
Расстановка Ши Фэна смутила его товарищей по команде. Сансара был явно сильнее Счастливой Картины, но Ши Фэн поручил ему танковать сторонних мобов.
Однако никто из них не возражал против плана своего командира.
– Давайте начнём! – Ши Фэн скомандовал, как только все заняли позиции.
Шесть членов команды немедленно активировали Жемчужины Бога Грома, которые они получили после завершения Испытания Бога Грома. Барьер молнии из шести жемчужин покрывал радиус четыреста метров, охватывая весь зал.
Основные характеристики Воленки и её Телохранителей немедленно упали. В мгновение ока Генерал нага потеряла тридцать процентов своих основных атрибутов, в то время как два Телохранителя наги потеряли сорок пять процентов.
– Потрясающе! – Ши Фэн не мог не воскликнуть, когда увидел, насколько эффективным был барьер.
Он думал, что им повезёт, если барьер сможет уменьшить основные атрибуты Генерала наги на двадцать процентов, но Воленка потеряла на десять процентов больше. Этот Барьер молнии может соперничать по силе с продвинутым магическим массивом.
Затем Ши Фэн приказал Замороженному Камню вернуться в строй команды, а Счастливая Картина и Сансара бросились вперёд, чтобы атаковать босса и его приспешников.
Воленка не обратила внимания, когда её двух телохранителей утащили. Она подняла свой трезубец и направила его на женщину Воина Щита. Трезубец мог достигать расстояния до двадцати пяти метров и содержал достаточно энергии, чтобы пространство вокруг него дрожало.
В мгновение ока Воленка нанесла Счастливой Картине четыре удара.
Несмотря на то, что Счастливая Картина была пиковым экспертом, ей было трудно уклониться от четырёх последовательных атак. Четвёртая атака слегка задела щит Счастливой Картины, и в результате удара она отступила на шаг назад и потеряла более сорока тысяч HP. Сила Воленки с трезубцем была ужасающей.
Более того, это был результат после того, как босс был подавлен Барьером молнии. Если бы Воленка была на пике своего развития, последствия для смелости бросить ей вызов были бы ужасными.
К счастью, Счастливая Картина не была слабачкой. С усилением, обеспечиваемым тремя Драгоценными камнями молнии, у неё было более ста семидесяти тысяч HP на максимуме, даже после того, как ее порядок был снижен до нуля. Потеря сорока тысяч HP была едва терпимой.
Однако, Воленка не закончила, поскольку она воткнула свой хвост в землю, чтобы тот появился за Воином Щита. Хотя Счастливая Картина почувствовала атаку, она не смогла вовремя развернуться, чтобы защититься из-за предшествующего удара.
Как раз перед тем, как хвост врезался в Счастливую Картину, Ши Фэн схватил её за руку и оттащил от греха подальше. Держа Убивающий Луч в другой руке, он рубанул по хвосту Генерала наги, отправив босса с ещё большей скоростью, чем раньше.
– 2 213 796!
Над головой Воленки появилось впечатляющее количество урона, ошеломив членов команды. До сих пор эти игроки наносили только около двадцати тысяч единиц урона при каждой атаке, поэтому было трудно не заметить урон более двух миллионов.
– Это возможно? – Пылающее Море в шоке разинул рот, когда увидел, как Ши Фэн обратил атаку босса против него самого.
Он никогда не думал, что босс вообще может нанести себе урон. У монстров-боссов обычно были боевые стандарты выше среднего, и попытка заставить босса нанести себе урон была похожа на то, чтобы заставить игрока обратить свои собственные атаки против себя. Это должно быть совершенно невозможно.
Тем не менее Ши Фэн сделал именно это…
"Более двух миллионов урона? Мы должны быть в состоянии победить его в течение двадцати минут!" – когда Ши Фэн увидел, сколько урона нанесла себе Воленка, и принял во внимание общий показатель урона команды, он вздохнул с облегчением.
Во всем боковом храме Воленка была единственным боссом, способным нанести вред самому себе. Это было связано с её навыком Укол хвостом.
В прошлом это умение отправило в могилу бесчисленное количество МТ, но оно также дало игрокам более эффективный способ победить Генерала нагу. Конечно, игрокам требовалась очень высокая сила и почти идеальное понимание времени, чтобы использовать этот метод. Их усилия потерпели бы неудачу при малейшей ошибке, и МТ не смогли бы уклониться от Укола хвоста Воленки слишком рано.
Если бы они это сделали, Генерал нага убрала бы свой хвост.
Вот почему Ши Фэн назначил Счастливую Картину Воленке. У Сансары не было бы проблем с уклонением от Укола хвоста, если бы он танковал босса, что нарушило бы время Ши Фэна.
Боевые стандарты Счастливой Картины идеально подходили для этой работы. Она могла защититься от лобовых атак Воленки, но не смогла бы уклониться от Укола хвоста.
Увидев, что сделал Ши Фэн, уверенность команды значительно возросла. Воленка будет использовать Укол хвоста почти каждые две секунды, что означало, что они могут наносить более двух миллионов единиц урона каждые две секунды. Этого, безусловно, было достаточно, чтобы преодолеть боевое восстановление Генерала нагу.
Теперь, когда они устранили самую большую проблему в этом рейде, победить этого босса будет намного проще.
После чего здоровье Воленки быстро уменьшались. Однако каждый раз, когда здоровье Воленки падало на двадцать процентов, он вызывал двух новых Телохранителей. К счастью, с подавлением Барьера молнии и боевыми стандартами Сансары, занять пару великих лордов восемьдесят восьмого уровня не было проблемой.
В конце концов, когда здоровье Воленки упало до двадцати процентов, Генерал нага впала в бешенство, а её скорость и сила взлетели до небес. Увидев это, Счастливая Картина немедленно активировала Стену щитов, в то время как Ши Фэн активировал Леденящее поле, оставив одну сосульку, чтобы при необходимости оттолкнуть Счастливую Картину. Он также зарезервировал две сосульки для перенаправления хвоста Воленки. Он использовал оставшиеся три, чтобы обстрелять Генерала нагу.
Однако атаки Воленки были слишком быстрыми. Несмотря на то, что Счастливая Картина делала всё возможное, чтобы защитить себя, её уровень был недостаточно высок для этого боя, и она не могла идти в ногу. В конце концов, Счастливая Картина умерла, выдержав неистовые атаки Генерала наги в течение примерно сорока секунд. На данный момент у Воленки всё ещё оставалось восемь процентов здоровья.
Когда их Воин Щита пал, Кленовая Саранча и Пылающее Море выдвинулись на передний план и заняли её место.
Однако они оба умерли менее чем через десять секунд. Затем Бессердечный Меч вмешался и активировал свой навык спасения жизни, чтобы танковать босса. К сожалению, он продержался всего семь секунд, выдержав только две атаки Генерала наги.
– Быстро! Атакуйте!
Глаза игроков налились кровью, когда они увидели, что здоровье Воленки упало до четырёх процентов.
После смерти их расходных членов Сансара активировал свой навык спасения жизни и стал танком, но против Генерала наги и его двух телохранителей он продержался не более шести секунд.
У Воленка остался один процент её здоровья…
– Умри!
Поскольку других игроков ближнего боя не осталось, Ши Фэн активировал Мгновенный удар и предстал перед боссом.
Трансмиграция Меча!
Хотя Мгновенный удар также был снижен до нулевого порядка, навык всё равно увеличил его скорость атаки на триста процентов и урон на двести сорок процентов на три секунды. Когда он нанёс удар, над головой Воленки один за другим вспыхнули повреждения в размере более ста двадцати тысяч единиц.
В качестве завершающего штриха Ши Фэн перенаправил Укол хвостом Воленки и нанёс Генералу нагу более двух миллионов урона, уничтожив последние его здоровье.
Когда Воленка в агонии закричала и рухнула на землю, Телохранители наги разделились и бросились врассыпную. Через мгновение в зале осталось только пять игроков и небольшая кучка добычи.
– Мы сделали это!
Замороженный Камень не могла не развеселиться. Даже Бесконечные Шрамы и Ши Фэн вздохнули с облегчением.
Генерал нага была слишком сильна для них, когда впала в неистовство. Если бы битва продолжалась ещё пять секунд, они были бы уничтожены.
Между тем, смерть Воленки дала выжившим астрономическое количество опыта. Даже Ши Фэн, который уже достиг восемьдесят четвёртого уровня, наблюдал, как заполняется его шкала опыта.
Семьдесят девять процентов… Восемьдесят пять процентов… Девяносто процентов…
Смерть Генерала наги наградила их даже большим количеством опыта, чем любой из Капитанов стражи наг, которых они убили ранее. Через пять секунд золотое сияние окружило Ши Фэна, и он поднялся до восемьдесят пятого уровня. Бесконечные Шрамы и другие также поднялись с восьмидесятого до восемьдесят первого уровня.
Пугающее количество полученного опыта на мгновение ошеломило всех.
После восьмидесятого уровня игрокам приходилось трудиться в течение четырёх или пяти дней в другом месте, чтобы достичь следующего уровня, но после убийства одного Генерала наги они получили достаточно опыта, чтобы сделать именно это…
– Этот босс дал нам так много опыта. Если мы сможем убить ещё несколько таких боссов, мы сможем взять штурмом этих людей из Цветка Семи Грехов, когда выберемся отсюда, – взволнованно заявил Бесформенная Стрела.
Прямо сейчас они стояли на самой вершине Божественного Домена со своими уровнями. Хотя они и не покидали боковой храм, они получали сообщения о внешнем мире. Даже самый высокоуровневый эксперт среди различных сверхдержав был только семьдесят девятого уровня, а большинство пиковых экспертов были только семьдесят седьмого уровня. С другой стороны, их команда достигла восемьдесят первого уровня. Все были бы шокированы, когда бы это стало известно.
В конце концов, в Божественном Домене уровни игроков были чрезвычайно важны, особенно для пиковых экспертов. Достигнув определенного уровня, они могли исследовать новые карты и получать лучшие предметы и преимущества. Кроме того, у них было бы меньше конкуренции при изучении этих карт более высокого уровня.
Более того, подавление уровня всегда было фактором в этой игре. Хотя подавление уровня не было невероятно эффективным, оно было бы значительным при разрыве в пять или более уровней.
– Правильно. Они, вероятно, никогда не ожидали, что мы так быстро поднимем уровень, – согласилась Замороженный Камень, улыбаясь. – Если мы сможем продержаться здесь ещё какое-то время и увеличить разрыв в уровнях до пяти, у нас будет шанс поменяться ролями. Более того, в тайной земле Бога Грома начали проявляться различные сверхсилы.
Бесконечные Шрамы также кивнула в ответ на чувства Бесформенной Стрелы и Замороженного Камня.
Обычным силам сейчас может быть трудно проникнуть в тайную землю Бога Грома, но различные сверхдержавы уже обнаружили это место. Именно поэтому их команда так спешила войти в Храм Грома. Теперь, когда прошло так много дней с тех пор, как они вошли в подземелье, различные сверхдержавы уже отправили экспедиционные команды.
Как только различные сверхдержавы войдут в тайную землю Бога Грома, Цветам Семи Грехов будет труднее удерживать это место в своем железном кулаке. В свою очередь, это увеличило бы шансы их команды на побег.
– Хорошо, нам нужно быстро воскресить всех. У нас будут проблемы, если они воскреснут автоматически, – сказал Ши Фэн, качая головой.
Воленка была самым простым боссом в боковом храме Храма Грома, и единственным, кого у них хватило сил убить прямо сейчас. Даже с шестью Жемчужинами Бога Грома им понадобится команда из ста человек, чтобы совершить набег на остальных боссов подземелья.
– О! – Замороженный Камень вспомнила, что ей нужно воскресить своих павших товарищей только после заявления Ши Фэна. Затем она приступила к работе.
Сансара и другие вернулись к жизни мгновением позже. Они не смогли сдержать радостных улыбок, когда увидели труп Воленки. На самом деле, они не ожидали, что рейд увенчается успехом, и не могли не смотреть на Ши Фэна с восхищением.
Они только что уничтожили босса командного подземелья девяностого уровня!
Более того, это было командное подземелье внутри тайной земли Бога Грома. Обычно нападение на таких боссов без команды из ста человек девяностого уровня должно быть невозможным, но они совершили подвиг с командой, состоящей из игроков восьмидесятого уровня. Лидерство и боевая мощь Ши Фэна были одними из лучших, которые они когда-либо видели.
После минутного волнения члены команды обратили свои взоры на добычу рядом с трупом Воленки.
Хотя Воленка была всего лишь архаичным видом ранга великого лорда, она сбросила удивительно большое количество предметов. В куче было более двадцати предметов, и каждый излучал ослепительное сияние. Было легко сказать, что все это были предметы высшего уровня.
Пока команда наблюдала, Ши Фэн начал оценивать добычу.
Воленка был первым боссом бокового храма. Ши Фэн ожидал, что это в лучшем случае принесёт среднюю добычу, но он не мог не ахнуть, оценивая предметы.
Генерал нага сбросил в общей сложности двадцать три предмета. Там было три предмета тёмно-золотого снаряжения, которые можно было использовать с восьмидесятого по девяностый уровень, шлем из латной брони, пара тряпичных наручей и кожаный пояс.
Все три единицы снаряжения определённо можно считать первоклассными на данном этапе игры. Даже Сансара, который видел свою изрядную долю первоклассного оборудования, громко сглотнул.
Обычно снаряжение, выпавшее в подземельях, имело фиксированный уровень, но все три предмета тёмно-золотого снаряжения, выпавшие с Воленки, могли сравняться со своими пользователями.
Воленка также сбросила шесть предметов снаряжения ранга чистого золота восьмидесятого-девяностого уровня. Четыре из шести предметов были частями сета Молния, сета экипировки, который игроки могли получить только в тайной земле Бога Грома!
Хотя сет Молнии состоял всего из четырёх предметов ранга чистого золота, он был невероятно известен среди тех, кто в прошлом работал в тайной земле Бога Грома. Как только игрок соберет все четыре предмета, сет предоставит улучшения основных атрибутов, которые могут соперничать с тёмно-золотым снаряжением. Эффект сета из двух частей также увеличивал эффективность заклинаний на тридцать процентов, в то время как эффект ста из четырех частей увеличивал основные атрибуты игроков на десять процентов и ослаблял подавление тайной земли Бога Грома. Если бы игроки экипировали полный сет молнии, их порядок снизился только бы до первого.
Эффекты сета Молния могут быть шуткой во внешнем мире, но в тайной земле Бога Грома они творили чудеса.
Когда игроки впервые обнаружили сет Молнии в прошлом, он мгновенно стал сокровищем, которое искали бесчисленные игроки магического класса.
И вот, Воленка сбросила весь сет. Это было чудо!
Когда остальная часть команды увидела эффекты сета Молнии, их глаза загорелись.
Они знали, как горько чувствовать себя игроком нулевого порядка в тайной земле Бога Грома, поэтому они поняли, насколько поразительно было бы, если бы они могли сражаться как игроки первого порядка в этой тайной земле.
Не будет преувеличением утверждать, что сет Молния в тайной земле Бога Грома был даже более ценным, чем сет из восьми предметов темно-золотого снаряжения.
Пока все ворковали над сетом Молния, Ши Фэн поделился атрибутами следующего предмета в командном чате. Когда команда увидела этот предмет, они все ахнули, включая Сансару и Бесконечные Шрамы.
Флейта призыва Громового орла!
Флейта призыва Громового орла выглядела точно так же, как любая обычная флейта, сделанная из дерева, с вырезанными на ней тёмно-фиолетовыми рунами.
– Как это возможно?
– Мне что-то мерещится?
– Я думал, что летающие маунты выпадают только с карт сотого с лишним уровня?
Когда Пылающее Море и другие увидели Флейту призыва, они громко сглотнули; они не могли поверить своим глазам.
Как эксперты области домена, они видели бесчисленные сокровища высшего уровня. У каждого из них даже было несколько эпических единиц оружия и снаряжения, но они не могли сдержать своего удивления и волнения, когда увидели летающего маунта.
Хотя к настоящему времени почти у всех игроков пятидесятого и более уровней были свои собственные маунты, ни у одного игрока в Божественном Домене не было собственного летающего маунта. Никто даже не знал, где его найти.
Игроки, особенно опытные игроки, теперь знали преимущества владения маунтом.
Из-за ограниченной выносливости игроков они могли позволить себе действовать только в пределах ограниченной области. Учитывая, насколько велик был Божественный Домен, пытаться исследовать карты игры, полагаясь на выносливость, было бы невозможно. Естественно, маунты позволяли игрокам увеличить диапазон своей активности.
Кроме того, после пятидесятого уровня не на многих картах были точки телепортации, и игроки находили ещё меньше, исследуя карты более высокого уровня. В результате игрокам пришлось бы исследовать и находить эти карты самостоятельно, что сделало маунтов ещё более важными.
Бесчисленные эксперты в настоящее время сражались за таинственных железных маунтов, в то время как мифриловые маунты были столь же ценны, как и эпические предметы.
Даже если у экспертов калибра Пылающего Моря было несколько единиц эпического снаряжения, у них обычно были только мифриловые или чисто-золотые маунты. Тем не менее эти маунты были во многом причиной того, что их скорость прокачки была намного выше, чем у обычных экспертов.
Однако летающий маунт был в другой лиге, чем наземные маунты. летающий маунт может игнорировать местность и двигаться к месту назначения по прямой. летающий маунт будет в несколько раз быстрее наземных маунтов!
Божественный Домен был игрой виртуальной реальности, которая полностью погружала сознание игроков в игру, в отличие от прошлых игр виртуальной реальности, которые допускали только частичное погружение. Из-за этого Божественный Домен казался пугающе реальным. Кроме того, в нем были NPC с невероятным интеллектом, с которыми игроки могли подружиться.
Если бы не вездесущий системный интерфейс и внутриигровые аспекты, такие как уровни и основные атрибуты, игроки, скорее всего, воспринимали бы Божественный Домен как второй реальный мир.
И бесчисленное множество людей мечтали о полёте по небу.
Основываясь на информации, которую они собрали до сих пор, летающих верховых животных было чрезвычайно трудно добыть в Божественном Домене. В отличие от наземных маунтов, игроки не могли использовать свои монеты для покупки летающих маунтов у NPC.
Даже Ши Фэн был потрясён, увидев Флейту призыва Громового орла, не говоря уже о Пылающем Море и его спутниках.
Он вспомнил летающего маунта Громового орла из своего прошлого и знал, что он может упасть в тайной земле Бога Грома. Однако он только вспомнил, что Громовой орёл падал в более глубоких регионах тайной земли. Если быть точным, он должен был выпасть только в подземелье сотого уровня, и при этом коэффициент выпадения маунта был унылым. Даже после десяти лет в Божественном Домене менее десяти игроков владели таким маунтом.
И всё же, их команда получила Громового орла после убийства Генерала нага. Это было невероятно.
Вот почему он ахнул, оценивая добычу Воленки. Он никогда не ожидал, что первый босс подземелья бросит такие удивительные предметы.
Даже обычный летающий маунт был так же ценен, как три единицы эпического снаряжения сотого с лишним уровня, более того, это был общий обменный курс после того, как летающие маунты стали более распространенными. Когда в прошлом впервые появились летающие маунты, обычный летающий маунт мог легко сойти за пять единиц эпического снаряжения сотого уровня.
Однако Громовой орёл был не просто обычным летающим маунтом; это был необыкновенный летающий маунт.
Летающие верховые животные не следовали тем же рангам, что и наземные. Они были разделены на обычные, необыкновенные и легендарные ранги. В прошлой жизни Ши Фэна ходили слухи о мифическом летающем маунте, но никто никогда его не видел.
Между тем, эти ранги представляли потенциал роста летающих маунтов.
Летающие маунты были похожи на маунтов гильдии в том, что игроки могли продолжать развивать их рост. Можно было даже вырастить летающего маунта в Бога шестого порядка. Однако воспитывать летающих верховых животных было гораздо сложнее, чем воспитывать верховых животных гильдии.
Описание монстра
[Флейта призыва Громового орла]
Призовите Громового орла необыкновенного ранга в качестве компаньона, чтобы летать и сражаться в воздухе. Если Громовой орёл умрёт, ему потребуется 15 естественных дней, чтобы воскреснуть.
(Громовой орел был благословлён Богом Грома и, как таковой, может быть использован в тайной земле Бога Грома.)
– Согласно нашему предыдущему соглашению, у меня есть приоритет в выборе одного из предметов, выпавших в этом подземелье. Я выбираю Флейту призыва Громового орла, – заявил Ши Фэн.
Генерал нага сбросила много предметов высшего уровня, включая эпическое снаряжение. Однако все эти предметы были бесполезны по сравнению с необыкновенным летающим маунтом.
Хотя Громовой орёл был вторым с низу ранга из четырёх, девяностого процентов летающих ездовых животных, которых игроки использовали в предыдущей жизни Ши Фэна, были обычного ранга.
Большинство обычных летающих ездовых животных достигли своего предела после роста до пика третьего порядка, и прокачка их так далеко обойдётся в астрономическое количество ресурсов. У них был только трёхпроцентный шанс прорваться на четвёртый порядок. Однако необыкновенные летающие животные могли легко достичь пика третьего порядка и имели тридцатипроцентный шанс подняться на четвёртый порядок.
Кроме того, два ранга начинались с разных уровней. Обычные летающие животные начинались со второго порядка, в то время как необыкновенные летающие животные начинались с третьего порядка.
Более того, Громовой орёл не был обычным необыкновенным летающим маунтом. Помимо четырёх основных рангов, летающие маунты делились на три второстепенных ранга: базовый, средний и продвинутый. Однако нужно было призвать своего маунта, прежде чем игрок узнает, к какому подрангу тот принадлежит. Громовой орёл по воспоминаниям Ши Фэна, был средним необыкновенным летающим маунтом.
Хотя Ши Фэн был лидером второклассной гильдии, он получил в свои руки только продвинутого обычного летающего маунта. Он вложил астрономическое количество ресурсов, чтобы вырастить своего маунта до пикового третьего порядка, и тот едва мог соперничать с обычными экспертами четвёртого порядка.
Если бы он приобрёл среднего необыкновенного летающего маунта, даже обычным экспертам четвёртого порядка пришлось бы убраться с его пути.
Никто из товарищей по команде Ши Фэна не высказал никаких аргументов против заявления Ши Фэна. Они просто смотрели на это с завистью. Даже Бесконечные Шрамы немного неохотно отдала Громового орла, но они дали своё слово. Более того, без него у них и в мыслях не было бы убить Воленку.
После того, как Ши Фэн забрал Флейту призыва Громового орла, Сансара и остальные разделили оставшуюся добычу.
К тому времени, когда предметы были розданы, Бесконечные Шрамы получила полный сет Молнии, в то время как Сансара претендовал на пояс эпического ранга. Остальные члены команды забрали оставшееся тёмно-золотое и чисто-золотое снаряжение. После того, как они потратили некоторое время, чтобы заменить свои старые предметы, все увидели, что их основные атрибуты немного повысились.
Команда продолжала гриндить Стражей наг и капитанов гвардии ещё два дня, позволив Сансаре и другим, погибшим во время битвы с боссом, подняться до восемьдесят первого уровня. Тем временем Сансара и Бесконечные Шрамы получили известие о том, что в Храме Грома появилось несколько сверхдержав. Они столкнулись с Цветком Семи Грехов, и, похоже, возникли некоторые трения.
– Самое время нам убираться отсюда! – Ши Фэн сказал, улыбаясь, когда услышал новости.
Сотни игроков собрались перед главным входом в Храм Грома.
Если бы обычные игроки увидели это сборище, они бы встревожились. Игрок самого низкого уровня здесь был семьдесят сеьмого уровня и мог легко войти в тройку лучших в рейтинговом списке любого королевства и в топ-20 в империи.
И всё же сотни таких игроков пришли в одно и то же место, объединившись в несколько команд. Однако одна конкретная команда из ста игроков не позволила никому войти в Храм Грома.
Если бы эксперты Божественного Домена увидели это, у них отвисла бы челюсть.
Каждая из этих команд состояла из известных экспертов из различных сверхдержав, и значительное число из них были пиковыми экспертами. Однако ни один из них не смог пройти мимо команды, охранявшей главный вход в Храм Грома.
– Уходящий Феникс! Мы достаточно долго потакали вашим прихотям! Вы и ваши люди захватили главный храм для себя! Теперь, когда прибыли команды пяти сверхдержав, вам не кажется, что вы заходите слишком далеко? – Мелоди, один из вице-мастеров Священного Храма, холодно бросила вызов Уходящему Фениксу.
– Цветок Семи Грехов прямо сейчас выполняет важную миссию. Как только наша миссия будет завершена, мы уйдём с дороги. Но ты более чем желанна, если попытаешься пробиться сквозь нас, – бесстрастно ответила Уходящий Феникс, взглянув на Мелоди.
Когда Уходящий Феникс заговорила, двадцать игроков вокруг неё вышли вперёд. Каждый из них носил кроваво-красную эмблему, и толстый слой черного тумана окружал их тела. Каждый игрок в этом районе испытывал чувство страха, когда пугающая аура этих игроков касалась их.
В тот момент, когда эти двадцать игроков вышли вперед, лица ожидающих экспертов потемнели.
"Стражи Крови?" – Мелоди нахмурилась, глядя на экспертов на возвышении, отметив их кроваво-красные эмблемы.
В Храме Грома было больше, чем просто подземелье внутри; это было также место, которое предлагало квесты и предметы для обмена.
Сначала Священный Храм отправил в Храм Грома всего чуть более двадцати игроков, и в результате они ничего не смогли поделать с блокадой Цветка Семи Грехов, но теперь, когда прибыли ещё четыре сверхдержавы, у них было столько же игроков, сколько и у команды "Цветка".
Однако Стражи Крови изменили ситуацию. Стражи Крови Цветка Семи Грехов были известны даже среди различных сверхдержав.
Стражи Крови прославились после своего участия в войне на Западном Континенте. Недавно получившая повышение сверхдержава сражалась с супер-гильдией, Расёмоном, за ключевой городок. Зная, что Расёмону не сравниться, новая сверхдержава заплатила высокую цену, чтобы нанять Цветок Семи Грехов для помощи в битве.
Расёмон был не слабее Боевых Волков, считался супер-гильдией выше среднего уровня. Однако, как только Стражи Крови Цветка Семи Грехов вступили в битву, Расёмон потерял своего командующего вице-лидера гильдии и пиковых экспертов.
Вице-лидера гильдии защищали пять тысяч экспертов Расёмона, в том числе четыре эксперта области домена и более дюжины пиковых экспертов, но с командой из ста человек Стражи Крови убили вице-лидера гильдии…
После этого слава Стражей Крови распространилась по различным сверхдержавам, и все научились бояться Цветка Семи Грехов еще больше, чем раньше.
Хотя перед ними стояло всего двадцать Стражей Крови, Мелоди не была уверена, что сто с лишним экспертов пяти сверхдержав было достаточно, чтобы справиться с ними.
– Вице-мастер Храма, эти Стражи Крови довольно сильны, но я верю, что у нас всё ещё есть шанс на победу. Пока мы ждём, всё больше сверхдержав начнут проникать в тайную землю Бога Грома. Если это произойдет, мы потеряем наше преимущество, – сказал Безжалостное Небо, мастер Меча Шторма.
Стражи Крови были довольно известны, но с момента их битвы с Расёмоном прошло больше месяца. На данный момент различные сверхдержавы получили больше эпических предметов, боевых приемов и наследий, став намного сильнее, чем они были.
Кроме того, каждая из этих сверхдержав, за исключением Священного Храма, отправила эксперта области домена для сопровождения своих команд. Даже если их пять команд не смогут противостоять Стражам Крови, они должны быть в состоянии отвлечь этих игроков, пока Мелоди и высшие эшелоны других сверхдержав проберутся в главный храм, чтобы разобраться в ситуации.
– Хорошо, скажи всем, чтобы были готовы двигаться! – приказала Мелоди. Она понимала, что чем дольше они позволят этому продолжаться, тем меньше преимуществ будет у Священного Храма.
– Предоставьте это мне! – смеясь сказал Безжалостное Небо.
Тайный Павильон присвоил ему звание одного из восьми Мастеров Меча, и с тех пор он значительно улучшил себя. Он даже освоил бронзовую боевую технику и был уверен в борьбе с Причудливым Мечом, Чудесным Драконом, который недавно достиг области домена. У него не должно быть проблем с этими двадцатью Стражами Крови, которые в основном состояли из экспертов области текучей воды.
Когда Священный Храм возглавил атаку, команды четырех других сверхдержав последовали за Безжалостным Небом.
– Вы переоцениваете себя! – Уходящий Феникс презрительно зарычала, наблюдая, как сто с лишним экспертов устремились к ней. Спокойно, она скомандовала: – Стражи Крови, избавьтесь от них!
Когда Уходящий Феникс отдала приказ, в глазах Стражей Крови появилась вспышка безумия, а тёмный туман вокруг них начал расширяться. Их тела начали слегка расти, и черные как смоль чешуйки и шипы прорвались сквозь их кожу. В центре их лбов появился алый драгоценный камень. Ни один из этих игроков на данный момент не выглядел человеком, и их пугающие ауры создавали ощущение демонических существ, выползших из тёмной Бездны.
– Что происходит?
Трансформация этих Стражей Крови сбила с толку экспертов различных сверхдержав.
Игроки не могли использовать навыки берсерка в тайной земле Бога Грома, но, основываясь на интенсивности аур Стражей Крови, они сделали что-то, чтобы увеличить свои основные атрибуты.
Прежде чем эксперты различных сверхдержав смогли отреагировать, двадцать Стражей Крови оставили остаточные изображения на своем пути, когда появились перед Безжалостным Небом и другими. Берсерк Страж Крови семьдесят седьмого уровня взмахнул своим двуручным мечом прямо на Безжалостное Небо, просто и быстро. Атака не содержала ни малейшего намекает на лишнее движение, как будто игрок был естественной машиной для убийства.
– Даже не думай, что сможешь так легко остановить меня!
В ответ Безжалостное Небо применил Искажение Пространства, бронзовую боевую технику, которую он недавно изучил.
Безжалостное Небо послал три меча света в Стража Крови, которые слились, чтобы сформировать разрушительную атаку как раз перед тем, как они попали в противоположный двуручный меч.
Бум!
Звук сталкивающегося металла эхом разнёсся по всей тайной земле.
Страж Крови отступил на два шага, изумленно уставившись на Безжалостное Небо. Последний тоже отступил на полшага назад.
"Невозможно!" – Безжалостное Небо был ошеломлён, когда уставился на Стража Крови.
Бронзовая боевая техника, Искажение Пространства, позволила ему объединить три атаки в одну. Хотя во время своих прошлых экспериментов он не смог идеально объединить силу всех трёх атак, он всё ещё мог продемонстрировать двести сорок процентов своей силы в одной атаке.
Однако, даже после более чем удвоения своей силы, он обнаружил, что сила Стража Крови была лишь немного меньше его собственной. Если бы он не использовал Искажение Пространства, он был бы в невыгодном положении в этом столкновении.
Выполнение бронзовой боевой техники требовало большой выносливости и концентрации, и Безжалостное Небо мог позволить себе использовать Искажение Пространства только шесть или семь раз, прежде чем рухнуть.
Эксперты других сверхдержав были так же шокированы силой Стражей Крови. До сих пор Стражи Крови убили нескольких экспертов области текучей воды сверхдержав, прежде чем у целителей появился шанс применить свои исцеляющие заклинания.
– Вы действительно думали, что численного преимущества достаточно, чтобы справиться со Стражами Крови? Как глупо! – Уходящий Феникс высмеивала, наблюдая за Безжалостным Небом и его спутниками.
Даже экспертам области домена пришлось бы приложить немало усилий, чтобы победить Стражей Крови в бою один на один за пределами тайной земли Бога Грома. В этой тайной земле даже Уходящий Феникс нашла идею столкновения со Стражами Крови пугающей. Как могли эти пиковые эксперты сравниться с Стражами Крови Цветка Семи Грехов?
Однако, когда эти Стражи Крови оттеснили экспертов различных сверхдержав, десять фигур появились перед боковым храмом Храма Грома. Внезапное появление этих игроков сразу привлекло всеобщее внимание.
– Почему другие игроки всё ещё здесь?
– Кто эти люди? Почему они только что вышли из бокового храма?
В то время как эксперты различных сверхдержав задавались вопросом об этой небольшой группе, Песчаные Кости, который стоял рядом с Уходящим Фениксом, взволнованно закричал:
– Итак, вы наконец приняли свою смерть?
– Активируйте магический массив! Мы не можем позволить им сбежать обратно в подземелье!
Сразу же группа Ассасинов вышла из своего укрытия возле бокового храма и активировала Печать Магии Крови.
Затем над тайной землёй появился алый магический массив, окутавший группу Сансары, а также экспертов различных сверхдержав. Однако, в отличие от Печати Магии Крови, которую Цветок Семи Грехов использовал ранее, эта полностью отделила команду Ши Фэна от бокового храма. Небольшая команда не смогла бы сбежать обратно в подземелье, если бы не разрушила магический барьер.
– На этот раз я постараюсь уделить вам время! – как только магический массив заблокировал область, он перевёл свой взгляд на Сансару и его спутников, но как раз перед тем, как он смог прокомментировать дальше, он заметил уровни своих жертв. Он не мог не ахнуть от шока. – Восемьдесят первый уровень?! Вы все… Как это...
– Восемьдесят первый уровень?!
– Почему их уровни такие высокие?!
Когда остальные игроки в тайной земле заметили уровни Сансары и его товарищей по команде, они смотрели широко раскрытыми, неверящими глазами, но когда они использовали свои навыки идентификации, система подтвердила, что каждый член команды Сансары достиг восемьдесят первого уровня.
"Кто эти люди?" – Мелоди, которая командовала членами Священного Храма, не могла не взглянуть на группу Сансары с удивлением. Она очень быстро заметила знакомую фигуру среди группы. Чёрное Пламя!
В отличие от прошлого раза, когда она столкнулась с Ши Фэном, теперь он был одет в красно-чёрные доспехи и носил два изящных длинных меча – один синий и один белый – на поясе. Его аура казалась огромной, как великий океан, безграничной и непостижимой. Для сравнения, аура Ши Фэна в прошлом ощущалась как вложенный в ножны клинок. Он казался совершенно другим человеком.
В прошлом Мелоди более или менее видела глубину силы этого Мечника, но теперь она ничего не могла видеть.
Более того, тот факт, что Ши Фэн был восемьдесят первого уровня, лишил Мелоди дара речи.
Для достижения каждого уровня после семидесятого уровня требовалось поразительное количество опыта. Несмотря на непрерывный гринд и выполнение одного высокопоставленного квеста за другим, она пока достигла только семьдесят восьмого уровня. Несмотря на это, Мелоди была одним из игроков самого высокого уровня в Священном Храме. Она была бы поражена, обнаружив игрока хотя бы на один уровень выше неё, но Ши Фэн был на три уровня выше. Она понятия не имела, как он зашёл так далеко.
Более того, восьмидесятый уровень был незначительным порогом. В зависимости от экипировки игрок восьмидесятого уровня может обладать гораздо более высокими базовыми характеристиками, чем игрок семьдесят девятого уровня.
Она бы не была так удивлена, если бы Ши Фэн был единственным игроком, достигшим такого высокого уровня. В конце концов, он уже был ответственен за множество чудес в Божественном Домене. Конечно, возможно, что он достигнет более высокого уровня, чем она, но проблема заключалась в том, что он был не единственным игроком, достигшим восемьдесят первого уровня. Девять игроков рядом с ним были одного с ним уровня. Что они сделали?
Самое главное, Мелоди не узнала ни одного из девяти игроков…
Хотя уровни не могли отражать истинную силу игрока в Божественном Домене, они предлагали приблизительную оценку стандартов игрока.
Тот факт, что Сансара и другие достигли восемьдесят первого уровня, означал, что они должны, по крайней мере, быть пиковыми экспертами.
"Сколько секретов у Нулевого крыла?" – наблюдая за небольшой группой игроков, Мелоди могла сказать, что их отношения с Ши Фэном были относительно близкими. Более того, они смутно, казалось, относились к Ши Фэну как к своему лидеру.
Они говорили о пиковых экспертах!
К пиковым экспертам относились как к высшим эшелонам власти даже в такой супер-гильдии, как Священный Храм. В подающей надежды сверхдержаве такие эксперты были бы абсолютной опорой. Начинающие сверхдержавы заплатили бы астрономические суммы, чтобы нанять пикового эксперта. К сожалению, сделать это было чрезвычайно сложно.
Эксперты такого уровня были невероятно редки, и каждый из них возвышался, как дракон среди людей.
У них также не было недостатка в деньгах, поэтому было так трудно завербовать их с предложениями богатства.
Кроме того, у пиковых экспертов, как правило, были разные цели.
Поскольку она обнаружила, что Ши Фэн был близок с девятью неизвестными пиковыми экспертами, Священному Храму придётся пересмотреть своё мнение о Нулевом Крыле.
Хотя Нулевое Крыло удержало Город Каменного Леса и получило доступ к изобилию ресурсов, у гильдии всё ещё не было фона. Количество экспертов в гильдии было ничтожно мало по сравнению со сверхсилами, а эксперты были необходимы для любой развивающейся гильдии.
Что ещё хуже, Нулевое Крыло нажило много могущественных врагов. В частности, его вражда со Старлинком достигла точки невозврата.
Возможно, Старлинк сейчас не сможет коснуться Нулевого Крыла, но это ненадолго. Преимущества, которые предоставлял Город Каменного Леса, были лишь временными. Как только игроки достигнут более высоких уровней, Город Каменного Леса не будет так полезен в Бездонной Пропасти. Более того, в отличие от Нулевого Крыла, фон Старлинка был крепким. гильдия была не так проста, как казалось. Позаботиться о Нулевом Крыле не будет проблемой для Старлинка.
Следовательно, ни одна из различных сверхдержав не была оптимистична в отношении будущего Нулевого Крыла и отказалась сотрудничать с гильдией. Объединившись с Нулевым Крылом, они получили бы Старлинк в качестве врага, что не было стоящей сделкой.
Однако, если бы Нулевое Крыло получило ещё около десяти пиковых экспертов, его обстоятельства изменились бы.
По крайней мере, Нулевое Крыло будет так же способно совершать набеги на командные подземелья, как и различные сверхдержавы. Учитывая огромные преимущества от Города Каменного Леса, Нулевое Крыло будет намного ближе к тому, чтобы стать настоящей сверхдержавой.
Однако Песчаные Кости и Уходящий Феникс были шокированы ещё больше, чем Мелоди.
– Как они так быстро повысили уровень? – Уходящий Феникс в замешательстве уставилась на Сансару и его товарищей по команде.
Она ясно видела их уровни до того, как они убежали в боковой храм.
Она также лично испытала боковой храм Храма Грома. У нынешних игроков не должно быть ни малейшей надежды выжить там, а в команде Сансары было всего десять игроков!
Им должно было повезти выжить, не говоря уже о повышении уровня в подземелье.
Сансара и его люди не только повысили уровень, но и делали это несколько раз, достигнув восемьдесят первого уровня. Как она могла поверить, что это не было какой-то иллюзией?
– Вы достигли восемьдесят первого уровня? Неудивительно, почему вы наконец осмелились появиться, – сказал Песчаные Кости, выйдя из оцепенения, но вместо того, чтобы чувствовать себя запуганным, его волнение росло, когда он смотрел на небольшую группу. – Похоже, что брат Небо был прав. Секретный ключ Бога Грома имеет решающее значение для завоевания тайной земли Бога Грома. Как только мы получим этот ключ, мы опередим экспертов различных супер-гильдий.
Даже Цветок Семи Грехов был беспомощен в боковом храме, но Сансара и его товарищи повышали уровень со скоростью полета в подземелье. Песчаные Кости мог придумать только одну причину для этой ситуации.
Секретный ключ Бога Грома!
Первоначально Песчаные Кости рассматривал тайную землю Бога Грома только как хорошее место для поиска сокровищ, но, увидев это, он понял, что эта тайная земля также была райским местом для прокачки.
– Подумать только, что Секретный ключ Бога Грома обладает и такой способностью. Мы должны заполучить его в свои руки! – глаза Уходящего Феникса также светились от волнения, когда она рассматривала такую возможность. – Стражи Крови, не обращайте внимания на гильдии и помогите мне сначала избавиться от этих игроков!
Двадцать Стражей Крови быстро оторвались от своих противников и бросились к отряду Сансары.
– Должны ли мы помочь им, вице-мастер Храма? – спросил Мелоди Безжалостное Небо, когда Стражи Крови сменили цели.
– Помогите им. Магический барьер влияет и на нас. Стражи Крови, вероятно, вернут своё внимание к нам, как только уничтожат команду Чёрного Пламени. Если мы хотим войти в главный храм, нам придётся работать с Чёрным Пламенем, – сказала Мелоди.
Безжалостное Небо кивнул в ответ. Он согласился, что Цветок Семи Грехов вряд ли отпустит их после убийства Ши Фэна и его спутников.
Более того, учитывая, насколько мощной была команда Ши Фэна, у них было бы больше шансов против Стражей Крови, если бы они сотрудничали.
Безжалостное Небо немедленно повёл небольшой отряд на помощь команде Ши Фэна. Затем Мелоди повела остальную команду Священного Храма, чтобы отвлечь дальних атакующих Цветка Семи Грехов.
Тем не менее, Стражи Крови явно были немного быстрее команды Безжалостного Неба, и разрыв между ними рос. Через короткое время Стражи Крови встали в тридцати метрах от команды Ши Фэна, рассредоточившись, чтобы окружить игроков.
– Я хочу посмотреть, как вы планируете сбежать от нас на этот раз! – Уходящий Феникс зарычала. Свирепо посмотрев на Ши Фэна, она скомандовала: – Поставьте приоритетом целителей! И будьте осторожны с Чёрным Пламенем! Его сила очень велика!
– Поняли!
Услышав команду Уходящего Феникса, Стражи Крови обратили свое внимание на целителей Сансары.
Увидев Стражей Крови на позиции, Безжалостное Небо крикнул:
– Будьте осторожны! Сила этих Стражей Крови просто абсурдна! Если они приблизятся к вам, вам конец!
После того, как он лично сражался со Стражами Крови, он знал, насколько они сильны. Даже он оказался бы в невыгодном положении в бою один на один без помощи своей бронзовой боевой техники.
И все же, Ши Фэн и его товарищи не выказывали намерения двигаться, даже когда Стражи Крови приблизились на двадцать метров к целителям команды. Это заставило Безжалостное Небо нервничать. Он чувствовал, что Ши Фэн и другие были слишком самоуверенны и небрежны.
– Ты не собираешься бежать? Ты думаешь, что сможешь противостоять нам только потому, что у тебя восемьдесят первый уровень? – Уходящий Феникс усмехнулась Ши Фэну, когда его команда готовилась встретиться лицом к лицу со Стражами Крови.
Основные атрибуты Стражей Крови были даже выше, чем у членов кадрового состава Цветка Семи Грехов, особенно их атрибут силы. Даже Песчаные Кости не мог сравниться с их силой. Попытка встретиться лицом к лицу со Стражами Крови в тайной земле Бога Грома была воплощением глупости.
К тому времени, когда Стражи Крови были в пределах десяти метров от небольшого отряда, Бесконечные Шрамы закончила произносить своё заклинание из-за спины Ши Фэна. Сразу же более ста магических клинков выстрелили в сторону приближающихся Стражей Крови.
"Какое мощное атакующее заклинание! На таком близком расстоянии это обычно было бы довольно эффективно, но против Стражей Крови…"
Безжалостное Небо почувствовал, как у него покалывает кожу головы, когда он увидел сто с лишним магических клинков, управляемых Бесконечными Шрамами. Чем ближе была цель, тем легче было поразить её заклинанием, но при атаке экспертов с превосходной силой и скоростью такое мощное заклинание будет иметь обратный эффект для заклинателя. Эксперты могут использовать заклинание, чтобы продвинуться вперёд и мгновенно сократить разрыв между ними и заклинателем.
И, конечно же, Стражи Крови не проявили намерения уклоняться от приближающихся магических клинков, поднимая свое оружие, чтобы принять магические снаряды.
Но в тот момент, когда магические клинки врезались в оружие Стражей Крови…
Бум!
Серия взрывов потрясла поле боя, немедленно остановив продвижение Стражей Крови. Результат ошеломил этих странно демонических игроков. Они, естественно, не ожидали, что магические клинки будут такими мощными, и прежде чем Стражи Крови смогли отреагировать, оставшиеся магические клинки разделились на пары и объединились, снова атакуя. Однако эти Стражи Крови не были слабаками, и они приготовили своё оружие, чтобы защититься от новой волны атак.
Бум!
Как будто их сбил грузовик, двадцать Стражей Крови были подброшены в воздух, приземлившись на расстоянии более восьми метров с сотнями единиц урона, всплывающих над их головами. Оружие в их руках сильно дрожало.
В шоке от результата, поле битвы затихло.
– Почему её атаки такие мощные?
Шок отразился на лицах Уходящего Феникса и Песчаных Костей, когда они наблюдали, как одна атака отразила Стражей Крови. После их трансформации эти игроки обладали силой, которая могла соперничать с великими лордами того же уровня в тайной земле Бога Грома. Даже Уходящему Фениксу и Песчаным Костям придётся полагаться на продвинутые боевые приёмы, чтобы противостоять Стражам Крови.
Уходящий Феникс лично сражалась с Бесконечными Шрамами, поэтому она знала, насколько сильны эти волшебные клинки, и они определённо не могли противостоять атакам великого лорда. В лучшем случае стандарт Бесконечных Шрамов был примерно на одном уровне с ней самой.
Однако, после выхода из бокового храма, магические клинки Бесконечных Шрамов были достаточно мощными, чтобы соперничать с атаками Стражей Крови. Более того, теперь она могла объединить сорок своих чёрных клинков, чтобы отправить двадцать Стражей Крови в полёт.
Текущие основные атрибуты и боевые стандарты Бесконечных Шрамов были на совершенно ином уровне, чем до того, как она вошла в боковой храм.
Даже эксперты различных сверхдержав были шокированы, увидев невероятную атаку.
– Кто она? – пробормотал Безжалостное Небо, пытаясь вспомнить грозную заклинательницу, но как бы усердно он ни искал её в своей памяти, он не мог найти и следа Бесконечных Шрамов.
Бесконечные Шрамы отразила двадцать Стражей Крови одним движением!
Стражи Крови даже подавили пиковых экспертов сверхдержав, но Бесконечные Шрамы в одиночку повергла этих игроков…
Более того, Безжалостное Небо распознал технику, которую она использовала, Комбинация Сил.
Безжалостное Небо знал эту технику и то, насколько сложной была ее реализация. С его боевыми стандартами контроль над четырьмя или пятью комбинированными атаками был его пределом, но Бесконечные Шрамы контролировала двадцать комбинированных атак. Она была монстром!
"Значит, это и есть её истинная сила?" – Ши Фэн также не мог сдержать своего удивления, наблюдая, как Бесконечные Шрамы манипулирует волшебными клинками.
Хотя сет Молнии восстановил Бесконечные Шрамы до первого порядка, телосложения игрока первого порядка было недостаточно, чтобы позволить пиковому эксперту контролировать двадцать комбинированных атак. Даже Ши Фэн не мог совершить подвиг.
Но когда Ши Фэн вспомнил о том, как Бесконечные Шрамы занимала первое место в списке экспертов Божественного Домена в прошлом и была ответственны за многочисленные чудеса, такие как победа над игроками шестого порядка с рейтингом Бога в качестве игрока пятого порядка, он нашёл текущую ситуацию вполне разумной.
Только выступление Бесконечных Шрамов ещё больше взволновало Уходящего Феникса и Песчаные Кости. Тот факт, что Сансара и другие так быстро повышали уровень в боковом храме, был удивительным, но они никогда не думали, что игроки могут так быстро увеличить свою общую силу в подземелье.
Это только раздуло пламя их желания заполучить Секретный ключ Бога Грома.
– Убейте их! Мы должны убить их любой ценой! – крикнула Уходящий Феникс, сосредоточившись на Сансаре.
Затем женщина начала произносить самое сильное заклинание в своем арсенале. Песчаные Кости, с другой стороны, устремился к Сансаре.
С командой Уходящего Феникса идти ва-банк, двадцать Стражей Крови показали обезумевшие выражения, поскольку тёмный туман вокруг них становился всё более интенсивным, а их ауры становились сильнее. Фигуры этих игроков расплылись, когда они бросились на Ши Фэна и его товарищей по команде.
Внезапно Стражи Крови стали по крайней мере на 30% быстрее, и скорость их реакции резко возросла. Стражи Крови теперь могли отражать атаки Бесконечных Шрамов, а у некоторых из них даже была возможность уклоняться.
– Как их скорость передвижения и скорость реакции так сильно возросли?
Бесконечные Шрамы могла чувствовать, что эти Стражи Крови внезапно стали намного сильнее, особенно в том, что касается их телосложения.
– Дерьмо! Эти Стражи Крови не были так сильны, когда мы сражались с ними раньше!
Эксперты различных сверхдержав, которые перешли в усиленную команду Ши Фэна, показали мрачные выражения, поскольку Стражи Крови стали ещё более сложной задачей.
Унижение!
Гнев!
Бессилие!
Большинство из них были экспертами в области текучей воды, а некоторые были даже экспертами области пустоты. Даже различные сверхдержавы должны были бы быть осторожны с ними во внешнем мире, и все же, эти Стражи Крови только играли с ними во время предыдущего боя…
За долю секунды Стражи Крови добрались до Сансары и его товарищей ближнего боя.
Однако Сансара и его команда не были слабаками. Теперь, когда они достигли восемьдесят первого уровня, их эпическое снаряжение также улучшилось. Включая Драгоценные камни молнии, которые они носили, их основные атрибуты были лишь немного ниже, чем у Стражей Крови, и с их боевыми стандартами у них не было проблем перед Стражами Крови в бою один на один. Они могли даже справиться с двумя сразу, хотя и с трудом.
Естественно, у Ши Фэна было подавляющее преимущество перед этими Стражами Крови. Он был восемьдесят пятого уровня, на два незначительных порога выше Стражей Крови семьдесят седьмого уровня, и в настоящее время при нём было несколько фрагментированных легендарных предметов. Несмотря на то, что его порядок был снижен до нулевого, его основные атрибуты были намного выше, чем у Стражей Крови.
В результате Ши Фэн практически отправлял Стража Крови в полёт каждым взмахом своего клинка. Ши Фэн не получил урона, даже когда шесть Стражей Крови ополчились на него. Напротив, шесть Стражей Крови постоянно теряли здоровье, когда они сталкивались с Ши Фэном. Если бы целители Цветка Семи Грехов отчаянно не творили свои исцеляющие заклинания, шестеро Стражей Крови пали бы после обмена несколькими ходами.
Тем не менее, Ши Фэн все же нашел возможность активировать Взрыв пламени и мгновенно убить двух Стражей Крови. Его выступление было даже более жестоким, чем у Бесконечных Шрамов, и оставшиеся Стражи Крови почувствовали огромное давление на себя после того, как стали свидетелями его выступления.
– Чёрное Пламя ещё сильнее, чем о нём ходили слухи?
– Похоже, они могут убить этих Стражей Крови даже без нашей помощи.
Эксперты различных сверхдержав были в недоумении, наблюдая, как Ши Фэн и его команда сокрушили Стражей Крови. Они, наконец, поняли, почему Нулевое Крыло открыто осмелилось спровоцировать множество сверхдержав. С такой мощной командой Нулевое Крыло, безусловно, квалифицировано для этого.
Между тем, когда Безжалостное Небо и другие эксперты различных сверхдержав в конце концов присоединились к битве, Стражи Крови неуклонно теряли свое преимущество.
– Феникс, с такой скоростью на кону будут наши жизни! Выносливости Стражей Крови надолго не хватит! – Песчаные Кости, который сдерживал Пылающее Море, крикнул Уходящему Фениксу.
Трансформация Стражей Крови уже была тяжёлым бременем для их выносливости. Теперь, когда они ещё больше улучшили своё телосложение, уровень потребления их выносливости достиг пугающего уровня. Вот почему эти Стражи Крови избегали случайного использования этого приема.
– Я знаю! – прорычала в ответ Уходящий Феникс. Она не могла не заскрежетать зубами от ярости, глядя на Ши Фэна. – Чёрное Пламя! Я признаю, что ты довольно впечатляющ, раз зашёл так далеко, но на этом всё закончится!
Уходящий Феникс вытащила кусок пергамента из своей сумки. Он выглядел как реликвия, но в тот момент, когда она раскрыла этот пергамент, его энергия привлекла к нему всеобщее внимание.
Пергамент излучал ужасающую Божественную мощь, от которой тела всех казались тяжелее.
Более того, пергамент превратил окружающее пространство в свою собственную территорию, и правила тайной земли Бога Грома больше не применялись в зоне поражения.
Уходящий Феникс начала произносить заклинание, и воины-скелеты в изысканных доспехах, Вооружённые всевозможным оружием, начали появляться из пустоты. На снаряжении воинов-скелетов были выгравированы магические руны, и каждый предмет имел схожий рисунок. Судя по свечению снаряжения, было очевидно, что эта нежить носила эпическое снаряжение, намного лучшее, чем многие из присутствующих пиковых экспертов.
Через три коротких секунды Уходящего Феникса окружили в общей сложности двенадцать воинов-скелетов.
Описание монстра
[Героический воин] (нежить, Король Берсерк 3-го порядка)
Уровень: 88
НР: 28 000 000 / 28 000 000
– Как это возможно?
Все ахнули, когда увидели Героических воинов. Тайная земля Бога Грома не позволяла игрокам использовать инструменты, но Уходящий Феникс сделала именно это. Более того, она не просто вызвала обычных монстров. Эти существа соперничали с NPC 3-го порядка, причем…
– Чёрное Пламя, я действительно не ожидала, что ты заставишь меня использовать этот козырь, но независимо от того, насколько сильнее ты стал в боковом храме, это ничего не значит перед Цветком Семи Грехов! – Уходящий Феникс зашипела, метнув кинжалы в Ши Фэна. Инструмент, который она только что использовала, был непростым. Как только она активирует пергамент, она будет проклята, и её душа надолго войдёт в ослабленное состояние, не позволяя ей совершенствоваться.
После её комментария Уходящий Феникс приказала своим Героическим воинам убить Ши Фэна и его товарищей.
– Это так?
Взглянув на двенадцать Героических воинов, Ши Фэн достал Флейту призыва Громового орла и подул в неё.
В тот момент, когда Ши Фэн подул во флейту, над ним появился гигантский серебряный магический массив. Через несколько секунд появился десятиметровый орёл со светло-голубыми перьями, окружённый танцующими электрическими дугами.
Орёл объявил о своём прибытии оглушительным визгом, который эхом разнёсся по всей территории вокруг Храма Грома.
Сильное давление обрушилось на каждого игрока в этом районе, даже заставив Героических воинов, которые атаковали группу Ши Фэна, на мгновение остановиться.
– Что?! Чёрное Пламя тоже может призвать монстра?! Я думал, что инструменты нельзя использовать в тайной земле Бога Грома?!
– Сотый уровень! Дерьмо! Чёрное Пламя призвал великого лорда сотого уровня!
– Какой смысл призвать великого лорда сотого уровня? У Цветка Семи Грехов двенадцать нежити восемьдесят восьмого уровня, третьего порядка.
Хотя способность Ши Фэна призвать такого высокоуровневого монстра удивила экспертов различных сверхдержав, они внутренне покачали головами.
Сотый уровень был очень высоким уровнем, но Громовой орёл был всего лишь великим лордом. Даже если он был индивидуально сильнее Героических воинов, его силе был предел. В лучшем случае, он может сражаться с двумя или тремя Героическими воинами одновременно. Между тем, оставшиеся Героические воины будут работать вместе с членами Цветка Семи Грехов, чтобы убить остальных из них…
Однако, когда Сансара и его товарищи по команде увидели Громового орла, шок и зависть наполнили их сердца. Они никогда не думали, что летающий маунт начнёт как великий лорд. Он был намного сильнее, чем то, с чего начинали наземные маунты.
Ши Фэн мог не только использовать своего Громового орла в качестве воздушного транспорта, но тот так же служил настоящим боевым товарищем. Даже после достижения третьего порядка Громовой орёл будет полезен. Для сравнения, нынешние наземные маунты могут помогать только обычным экспертам и более слабым игрокам. Они были просто лишним багажом для экспертов их уровня.
"Итак, это летающий маунт? Мне нужно будет купить его для себя позже", – Бесконечные Шрамы мысленно выругалась, когда она посмотрела на Громового орла.
Остальная часть команды разделяла её молчаливое чувство. Боевая мощь Громового орла третьего порядка может помочь им выполнить многое, что раньше было невозможно.
– Чёрное Пламя, кажется, ты на пределе своих возможностей. Ты действительно думаешь, что один великий лорд может спасти тебя? – Уходящий Феникс рассмеялась, когда увидела Громового орла. – Поскольку ты думаешь, что это так, ты можешь засвидетельствовать силу моих Героических воинов!
Уходящий Феникс управляла шестью своими Героическими воинами, чтобы атаковать Громового орла, в то время как послала оставшихся существ за Ши Фэном и другими.
– Уходящий Феникс проявляет большую осторожность, отправляя шестерых Героических воинов за этим орлом. Теперь существо обречено, – Мелоди, которая видела это издалека, не могла не отчаяться.
Священный Храм обнаружил некоторую информацию о Героических воинах.
Героические воины не были похожи на обычных монстров; они были больше похожи на NPC. У них были свои собственные навыки и заклинания, и когда достаточное их количество работало вместе, Героические воины могли демонстрировать ещё большую боевую мощь. Шесть сотрудничающих Героических воинов могли бы даже одолеть величайшего лорда того же уровня.
Хотя Громовой орёл был на двенадцать уровней выше, чем Героические воины, его основные атрибуты в лучшем случае должны быть на одном уровне с величайшим лордом восемьдесят восьмого уровня.
Это не помогло бы Ши Фэну.
– Только один великий лорд? – Ши Фэн усмехнулся комментарию Уходящего Феникса. – Ты легкомысленно относишься к монстру сотого уровня. В таком случае я покажу тебе, насколько велика разница!
Ши Фэн немедленно приказал своему Громовому орлу атаковать приближающихся Героических воинов.
Взмахнув массивными крыльями, Громовой орёл послал сотни молний в сторону шести Героических воинов. Быстро отреагировав, Героические воины попытались активировать навыки, чтобы защитить себя.
Бум… Бум… Бум…
В следующий момент все шесть Героических воинов были отброшены на расстояние более двадцати метров, их тела обгорели до черноты. В процессе они потеряли более двух миллионов HP.
Громовой орёл снова завизжал, превратившись в синюю молнию, и устремился к своим целям.
Летающий маунт был невероятно быстр, практически преодолев сто метров в одно мгновение, врезаясь в шестерых Героических воинов, которые собирались атаковать, отбросив всю шестерку нежити третьего порядка ещё на двадцать метров назад. Героические воины были совершенно бессильны против Громового орла…
На какое-то время различные эксперты были ошеломлены.
Эти могущественные, похожие на NPC Героические воины третьего порядка были немногим более чем беспомощными детьми перед Громовым орлом, который был того же уровня.
– Невозможно! Мои Героические воины третьего порядка! – Уходящий Феникс закричала в шоке, наблюдая, как призванные существа страдают в абсолютном невыгодном положении.
И Героические воины, и Громовой орёл были третьего порядка, так как же разрыв между ними мог быть таким большим?
– Этот летающий маунт слишком силён! Я должен буду купить одного себе, когда вернусь! – Пылающее Море с трудом удерживался от того, чтобы его челюсть не отвисла, когда он наблюдал за выступлением Громового орла.
Да где это великий лорд? Громовой орёл был практически сильнее величайших лордов! Он был почти так же силён, как мифический монстр!
– Старший брат Чёрное Пламя, ты должен угостить нас едой после того, как мы выберемся отсюда! – сказала Счастливая Картина, её глаза были прикованы к Громовому орлу.
Она знала, что летающие маунты были мощными, но она никогда не мечтала, что они будут такими мощными. Если бы у нее был Громовой орёл в качестве компаньона, она могла бы легко солировать с величайшими лордами в полях.
– Конечно, без проблем, – ответил Ши Фэн, посмеиваясь.
Каждые пятьдесят уровней были главным порогом в Божественном Домене. Не только оружие и снаряжение игроков претерпят качественную трансформацию, но и монстры станут сильнее.
Между тем, сотый уровень был вторым основным порогом в игре, и он был намного выше, чем пятидесятый уровень.
Если быть точным, сотый уровень становился важным поворотным моментом, когда дело доходило до основных атрибутов монстров. Все, включая здоровье, силу и ловкость монстров, претерпит качественную трансформацию. Для сравнения, не было большой разницы, когда дело доходило до снаряжения игроков. После достижения сотого уровня Центральная Система Бога перестала укрывать игроков и полностью сняла свою привязку к монстрам Божественного Домена.
Когда игроки в прошлом начали изучать карты сотого уровня, многие игроки второго порядка были понижены до простых людей. Даже для убийства монстров ранга вождя потребуются полные отряды или команды экспертов второго порядка, не говоря уже о монстрах ранга лорда.
Вот почему игрокам второго порядка было так опасно исследовать карты сотого уровня. Обычно только игроки третьего порядка могли позволить себе бродить по этим районам в одиночку.
Хотя Громовой орёл был всего лишь великим лордом, его основные атрибуты были примерно на два порядка выше, чем у Героических воинов. Возможно, он не был противником для мифических монстров восемьдесят восьмого уровня, но он может соперничать с архаичными видами ранга величайшего лорда восемьдесят восьмого уровня. Как Героические воины третьего порядка могут сравниться с Громовым орлом?
Первый Героический воин пал всего через двадцать секунд. У оставшихся пятерых осталась только половина их здоровья, когда они пытались справиться с Громовым орлом. Целители Цветка Семи Грехов не могли справиться с уроном Громового орла. Напротив, у летающего маунта всё ещё оставалось девяносто три процента его здоровья. Мощь Громового орла и Героических воинов была на совершенно разных уровнях. Это был только вопрос времени, когда пернатое существо уничтожит монстров-скелетов.
– Отступаем! Всем отступить! – скомандовала Уходящий Феникс, стиснув зубы.
Было очевидно, что Цветок Семи Грехов больше не контролирует эту ситуацию. Как только Громовой орёл прикончит Героических воинов, он, несомненно, нацелится на неё и других членов Цветка. Во внешнем мире они могли бы победить его, но они были в тайной земле Бога Грома, где Громовой орёл был практически непобедим.
– Не думайте, что сможете так легко уйти! Вы не уйдёте отсюда живыми!
Когда Уходящий Феникс и её люди попытались скрыться в главном храме, Ши Фэн активировал Клинок ветра и бросился в погоню. Он был намного быстрее своих противников, и как только он оказался в пределах сорока метров от Уходящего Феникса, он активировал Мгновенный удар, чтобы появиться перед Элементалистом.
Трансмиграция Меча!
Уходящий Феникс хотела защитить себя, но её физический контроль висел на волоске, так как её душа была ослаблена. Она просто не смогла вовремя заблокировать или уклониться от Убийственного Луча.
Клинок Ши Фэна вонзился в женщину, и её здоровье мгновенно упало до нуля. Падая умирая, она сбросила два предмета: пару тёмно-золотых тканевых перчаток и пергамент, который она использовала, чтобы призвать Героических воинов.
Члены Цветка Семи Грехов погрузились в хаос, когда Уходящий Феникс умерла. Кроме того, Героические воины не исчезли после её смерти, но без женщины, которая их контролировала, они получили свободу и больше не сотрудничали. В результате их боевая мощь резко упала, и Громовому орлу было намного легче их уничтожить.
Понимая, что Героические воины больше не могут отвлекать даже Громового орла, члены Цветка начали паниковать. Они сломя голову бросились к главному храму Храма Грома.
Попасть в этот главный храм было их единственной надеждой на выживание. Главный храм охранялся Стражами Храма третьего порядка, которые не допускали боя между игроками.
Именно поэтому Высшее Небо был так непреклонен в блокировании главного входа в храм. Он не смог бы прикоснуться к команде Сансары, если бы они проникли в главный храм.
Ши Фэн не стал преследовать убегающих членов Цветка Семи Грехов, вместо этого остановившись, чтобы собрать два предмета, которые сбросила Уходящий Феникс.
Хотя он не был заинтересован в тёмно-золотом снаряжении семьдесят пятого уровня, это было первоклассное снаряжение для других экспертов. У большинства нынешних пиковых экспертов может не быть ни одного предмета снаряжения ранга тёмного золота семьдесят пятого уровня; только эксперты уровня монстров, такие как Уходящий Феникс, были достаточно сильны, чтобы приобрести такие предметы высшего уровня.
Нынешние пиковые эксперты были только около семьдесят седьмого уровня, и приобретение темно-золотого снаряжения семьдесят пятого уровня всё ещё было серьёзной проблемой для различных сверхдержав.
Ши Фэна гораздо больше интересовал пергамент, который сбросила Элементалист, чем тканевые перчатки.
Любой предмет, который мог вызвать Героических духов в тайной земле Бога Грома, определенно был необыкновенным предметом. По крайней мере, Ши Фэн не мог придумать предмет, который мог бы сделать такое.
Тайная земля Бога Грома следовала мировым правилам, которые создал сам Бог Грома. Даже фрагментированные легендарные предметы не могли нарушить эти правила без разрешения Бога Грома, но этот таинственный пергамент успешно это сделал.
Преследование оставшихся членов Цветка Семи Грехов не стоило риска потерять этот таинственный пергамент.
"Это... Фрагмент литературы Древнего Бога!" – когда Ши Фэн изучил таинственный пергамент и узнал его название, он был ошеломлён.
Древние Боги относились к самым ранним Богам, которые проявились. Ходили слухи, что эти Древние Боги были ответственны за создание континента Божественного Домена, но из-за войны они исчезли, чтобы никогда больше не появиться.
Любой предмет, который был связан с Древним Богом, был драгоценным сокровищем.
Самым известным из многих предметов Древнего Бога должен был быть фрагмент литературы Древнего Бога. Многие войны гильдий вспыхнули в целых королевствах и империях из-за этих фрагментов литературы в предыдущей жизни Ши Фэна.
Каждый фрагмент литературы Древнего Бога обладал невероятной силой. Ходили слухи, что если собрать полный том, можно получить разрушительную силу, достаточную даже для борьбы с Богами.
Этот слух относился не к игрокам с рейтингом Бога шестого порядка, а к истинным Богам шестого порядка.
Также было сказано, что некоторые королевства и империи появились только после Великой Древней Войны, созданные и управляемые теми, у кого есть фрагмент литературы Древнего Бога. Захват территории у различных рас мира был бы невозможен для человека без такой силы.
Ши Фэн наконец понял, как Уходящий Феникс вызвала так много Героических духов в тайной земле Бога Грома, игнорируя правила Бога Грома. Достижение такого подвига с фрагментом литературы Древнего Бога было бы вполне возможно. В конце концов, Древние Боги были намного могущественнее Богов, родившихся на континенте Божественного Домена. Правила мира Бога Грома просто не могли соперничать с фрагментом литературы, созданным Древним Богом.
Ши Фэн воспользовался моментом, чтобы внимательно изучить фрагмент литературы Древнего Бога.
Описание предмета
[Фрагмент литературы Древнего Бога – страница V] (предмет, эпический)
Древний пергамент, прошедший крещение временем. Его божественные руны остаются нетронутыми и содержат невероятную силу.
Навык 1
Призыв Героического духа: пожертвуйте частью души пользователя, чтобы вызвать 12 древних Героических воинов на битву. Призванные Героические воины будут на один порядок выше, чем пользователь, вплоть до 3 порядка.
Продолжительность: 12 часов
Время восстановления: 5 естественных дней
(Ослабленная душа не может провести призыв.)
Навык 2
Поглощение души: поглощает души полумёртвых существ, чтобы получить шанс создать каплю Сущности души.
Время восстановления: 6 часов
(Более сильные целевые существа увеличивают шансы на создание Сущности души.)
Навык 3
Укрепление души: потребляйте Сущность души, чтобы укрепить душу существа.
Время восстановления: 1 естественный день
(Более сильным целевым существам требуется больше Сущности души для укрепления души.)
Этот предмет привязан к душе владельца и не может быть продан или сохранен на складе. Этот фрагмент также имеет шанс выпадения при смерти. (Падает при смерти, если душа владельца находится в ослабленном состоянии.)
"Потрясающе! Действительно удивительно!" – неописуемый шок и волнение наполнили Ши Фэна, когда он закончил читать панель атрибутов фрагмента литературы Древнего Бога. – "Неудивительно, почему эти силы так отчаянно боролись за эти фрагменты литературы! Если один фрагмент может обладать такой силой, сколько силы предлагает вся книга?"
Призыв Героического духа был божественным умением против нынешних экспертов. Боевая мощь двенадцати NPC третьего порядка, которыми владеют, не будет тривиальной. Если бы не порог сотого уровня, Громовой орёл никогда бы не смог сравниться с двенадцатью Героическими воинами.
Однако Ши Фэн ценил навык Укрепления души гораздо больше, чем навык Призыва Героического духа.
Нынешние игроки могут по-настоящему не понимать важность и значение своих душ, но по мере того, как они будут повышать порядок и сталкиваться с гораздо большим количеством NPC и монстров, они поймут это. Без могущественной души у игроков не было надежды достичь пятого порядка, не говоря уже о шестом порядке.
Более того, в навыке Укрепления души чётко указано, что его можно использовать на "существах". Другими словами, навык не ограничивался игроками, затрагивая и NPC.
В NPC их души представляли их потенциал.
Чем сильнее была душа NPC, тем больше у неё был потенциал роста. Более высокий потенциал роста также означал, что NPC будет легче достигать более высоких уровней.
На этом этапе игры личная стража была обычным явлением. Тем не менее было очень мало личных стражей с высоким потенциалом роста. Даже первоклассные гильдии будут праздновать, если получат ещё одного мифрилового личного стража.
Во-первых, мифриловые стражи обладали невероятной боевой мощью. Если бы у них были преимущества в уровне и снаряжении, они могли бы легко подавить нынешних пиковых экспертов.
Во-вторых, личная стража с мифриловым рейтингом не достигнет узкого места при достижении третьего порядка. Как только они поднимутся до уровня сотого, у них не будет проблем с переходом на следующий уровень. Более того, у них был шанс достичь четвертого порядка. На четвёртом порядке личный страж не только окажет огромную помощь при защите городков гильдии, но и станет мясорубкой в крупномасштабном бою.
Однако получить мифрилового личного стража было чрезвычайно сложно. Даже в Нулевом Крыле было только двадцать два мифриловых личных стража, и это было во многом благодаря прошлому знанию Ши Фэна об этих личных стражах. В противном случае прямо сейчас у Нулевого Крыла не было бы даже десяти мифриловых личных стражей.
Однако теперь, когда у него появился навык Укрепления души, получение NPC с высоким потенциалом роста не будет проблемой. Мифриловых стражей может быть трудно найти, но таинственных-железных стражей было в изобилии.
Как только он соберёт достаточно Сущности души, он сможет создать мощную армию NPC, усиливая Нулевое Крыло, пока оно не сможет легко противостоять сверхдержавам.
Пока Ши Фэн размышлял о потенциале армии личных стражей, битва с Цветком Семи Грехов подошла к концу.
Более половины игроков Цветка Семи Грехов погибли в битве, и каждый из них был кадровым членом организации. Кроме того, погибли пятнадцать из двадцати Стражей Крови. Это была огромная потеря для Цветка Семи Грехов. Организации, скорее всего, потребуется много времени, чтобы восстановиться. Между тем, различные сверхдержавы давно бы стабилизировали свои позиции в тайной земле Бога Грома.
– Большой брат Чёрное Пламя, печать Магии крови снята, и люди сверхдержав вошли в храм. Мы тоже должны поторопиться, – восторженно сообщила Счастливая Картина, когда барьер вокруг них исчез.
Главный храм Храма Грома был самым важным местом в тайной земле Бога Грома. Это также было истинной целью их команды. Если в боковом храме было так много потрясающих предметов, она даже представить себе не могла, что ждёт её в главном храме.
– Хорошо, тогда давайте выдвигаться, – сказал Ши Фэн, кивая.
Войти в главный храм Храма Грома было всё равно что войти в оживлённый торговый центр. На стойках были выставлены редкие предметы и первоклассное снаряжение. Даже бронзовые маунты, которые были редкостью в других местах, были доступны для покупки. Захватывающий вид загипнотизировал игроков, которые вошли в храм.
– Значит, это и есть главный храм? Это потрясающе! Здесь даже есть снаряжение ранга тёмного золота от восьмидесятого до сотого уровня! – воскликнула Счастливая Картина, увидев снаряжение, выставленное на одном из многочисленных прилавков.
Сансара и другие были в таком же восторге.
Такие эксперты, как они, сейчас больше всего хотели иметь темно-золотое снаряжение восьмидесятого уровня, но рейд по командным подземельям адского режима восьмидесятого уровня на сто человек прямо сейчас был единственным надёжным способом приобрести такое снаряжение. Излишне говорить, что сет снаряжения из тёмного золота восьмидесятого уровня будет ещё сложнее собрать.
И все же, в главном храме Храма Грома действительно было такое высокоуровневое тёмно-золотое снаряжение по фиксированной цене.
За триста Кристаллов источника грома можно было приобрести полный сет Фантомного Грома, состоящий из шести предметов, тёмно-золотой сет снаряжения восьмидесятого уровня. Помимо невероятных основных атрибутов, предоставляемых сетом, сами эффекты сета Фантомного Грома были поразительными. Эффект сета из шести предметов даже увеличил физические данные и выносливость владельца на тридцать процентов.
Как телосложение, так и выносливость были невероятно важны, когда игроки исследовали карты высокого уровня, даже больше, чем основные атрибуты. К сожалению, на рынке было мало снаряжения, улучшающего эти два атрибута.
Однако Храм Грома продавал такие предметы…
Эксперты различных сверхдержав пускали слюни по поводу сета Фантомного Грома даже больше, чем группа Сансары. Они смотрели на выставку налитыми кровью глазами, а некоторые даже подумывали о том, чтобы украсть предметы.
– Если мы сможем заполучить в свои руки несколько дюжин таких сетов, вице-мастер Храма, у нас не будет проблем с захватом одной из крепостей в Гравитационном Горном Хребте, – рассуждал Безжалостное Небо, бросая обожающий взгляд на сет Фантомного Грома.
Эпическое снаряжение действительно значительно увеличивало боевую мощь игроков, но оно было слишком редким. Более того, большинство эпических предметов не улучшали выносливость и телосложение, просто предоставляя более высокие бонусы к основным атрибутам игроков. При изучении новых карт игроки будут работать намного лучше с сетом Фантомного Грома, чем с шестью единицами эпического снаряжения.
Что касается Гравитационного Горного Хребта, различные сверхдержавы недавно обнаружили смертельно опасную запретную землю. Это не вызвало бы такого ажиотажа, если бы область предлагала только богатые ресурсы, но сверхдержавы также обнаружили, что карта имеет уникальный аспект.
Карта была необыкновенно свободной, поскольку ни одно королевство или империя не имели над ней юрисдикции. Игроки могли взять под контроль карту как свою собственную территорию.
Различные сверхдержавы сошли с ума от этого открытия.
Обычно, использования территории вокруг города было достаточно, чтобы первоклассная гильдия стала невероятно богатой. Даже сверхдержавы были бы склонны претендовать на такую область, но теперь игроки обнаружили, что можно взять под контроль всю карту. Более того, карта, о которой идёт речь, была особенно богата ресурсами. Потенциальная прибыль, которую можно было получить от Гравитационного Горного Хребта, была невообразимой.
Получение Гравитационного Горного Хребта было бы равносильно получению суперминиатюрного королевства. Область также была окружена картами сотого уровня, что было чрезвычайно важно для развития различных сверхдержав.
Это открытие также стало причиной того, что многие сверхдержавы не беспокоили Нулевое Крыло, несмотря на то, что оно сохраняло право собственности на Город Каменного Леса. В конце концов, эта запретная земля была намного важнее, чем региональное подземелье в режиме Бога.
Тем не менее Гравитационный Горный Хребет всё ещё был запретной землёй; региональные подземелья и тайные земли просто не могли сравниться. В горном хребте не только увеличивалось потребление выносливости игроков, но и маны там было довольно мало. Несмотря на то, что монстры в Бездонной Пропасти были намного сильнее, чем в Гравитационном Горном Хребте, командам различных сверхдержав было гораздо труднее сражаться с монстрами горного хребта. Естественно, захватить древние крепости в Гравитационном Горном Хребте и превратить их в укреплённые базы было бы ещё более сложной задачей.
– Я согласна, но что такое Кристалл источника грома? – Мелоди поняла, что пытался сказать Безжалостное Небо. На самом деле, это была одна из главных причин, по которой Священный Храм посетил тайную землю Бога Грома.
Священный Храм не добился никакого прогресса в исследовании Гравитационного Горного Хребта, поэтому гильдия переключила свое внимание на усиление своих исследовательских команд. Тайная земля Бога Грома была идеальным местом для этого. Это была тайная земля Древнего Бога, и в ней было много доступных ценных предметов.
Однако игрокам требовались Кристаллы источника грома, чтобы приобрести любой из предметов, выставленных на продажу в главном храме.
В то время как эксперты различных сверхдержав задавались вопросом, что такое Кристаллы источника грома, Сансара и его команда нашли название знакомым.
– Разве этот босс не сбросил Кристалл источника грома? – шепнул Пылающее Море.
– Теперь понятно. Приобрести эти предметы будет не так-то просто, – прокомментировал Сансара, кивнув Пылающему Морю. Несколько разочарованный, он продолжил: – Похоже, нам придётся начать с квеста.
Кристалл источника грома был одним из предметов, которые сбросила Генерал нага, Воленка. Если быть точным, он пришёл из предмета под названием хрустальная шкатулка. В одной хрустальной шкатулке было всего около дюжины Кристаллов источника грома, но Воленка сбросила только две шкатулки. После дележа добычи не хватило даже на то, чтобы дать каждому члену команды по три Кристалла источника грома. Чтобы купить сет Призрачный гром, им придётся убить всех боссов бокового храма несколько десятков раз.
К сожалению, подземелье перезагружалось только раз в три дня, и нынешние игроки были беспомощны против боссов бокового храма. Другими словами, нынешние игроки могли только с тоской смотреть на первоклассное снаряжение главного храма.
Конечно, Ши Фэн уже давно привык к этому.
Храм Грома в центре тайной земли Бога Грома был настоящей сокровищницей. Даже игроки пятого порядка нашли бы заманчивые предметы, не говоря уже об игроках второго порядка. Однако, чтобы позволить себе эти вещи, потребовалось бы больше, чем несколько дней напряжённой работы.
Ещё немного понаблюдав за предметами внутри главного храма, Сансара повёл Бесконечные Шрамы, Пылающее Море и Замороженный Камень по их эпическому квесту руководства на второй этаж главного храма. Что касается Ши Фэна и остальных, то они были наняты только для сопровождения трёх игроков и могли свободно уходить и заниматься своими делами.
К счастью, покинуть тайную землю Бога Грома было довольно просто. Нужно было просто использовать систему телепортации внутри главного храма.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я действительно должен поблагодарить тебя за твою помощь. Если бы не ты, Цветок Семи Грехов уничтожил бы нас, и мы никогда бы не добрались до главного храма, – Сансара выразил свою благодарность и восхищение. – К твоему вознаграждению я готов предложить дополнительные десять бутылок питательных жидкостей S-ранга. Я надеюсь, что ты сможешь принять их.
– Ты слишком вежлив, брат Сансара. Я только выполнял свою часть контракта, – Ши Фэн был в недоумении, когда Сансара предложил ещё десять бутылок.
Хотя Нулевое Крыло не испытывало недостатка в средствах, получить единственную бутылку питательной жидкости S-ранга было мучительно сложно, но Сансара небрежно раздавал их…
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, пожалуйста, не будь вежливым. С твоей силой я хотел бы больше беспокоить тебя в будущем. Считай дополнительные бутылки задатком, – сказал Сансара, качая головой.
Пылающее Море и Замороженный Камень кивнули в знак согласия со своим лидером.
Для таких экспертов, как они, Ши Фэн был гораздо более ценным, чем различные сверхдержавы.
Они не осознавали силу Ши Фэна, когда он впервые появился, но после того, как стали свидетелями его небывалого выступления, не воспользоваться шансом подружиться с ним было бы огромной тратой времени.
Поскольку намерения Сансары завязать отношения были искренними, Ши Фэн больше не отвергал его предложение. Даже супер-гильдии повезло бы подружиться с такими могущественными экспертами. Даже если нанять этих экспертов было невозможно, Ши Фэн мог нанять их, чтобы помочь в будущем. Божественный Домен не был игрой для одного игрока, и многие аспекты потребовали бы сильных экспертов.
Более того, не так уж часто Ши Фэн встречал кого-то столь щедрого и богатого, как Сансара. Его способность раздавать десятки Питательных жидкостей S-ранга была просто пугающей.
Затем Ши Фэн, Сансара и остальные участники группы добавили друг друга в друзья, пообещав обратиться, если кому-то из них понадобится помощь.
Как только команда будет распущена, Ши Фэн планировал вернуться в Нулевое Крыло. Он провёл довольно много времени в тайной земле Бога Грома, и у него всё ещё были обязанности в гильдии. Хотя он не получил чертеж мастерской алхимии гильдии, он приобрел фрагмент литературы Древнего Бога, так что его поездка не была пустой тратой времени. На самом деле, он считал, что это было выгодное путешествие.
Как только Ши Фэн повернулся к Залу Телепортации в главном храме, к нему подошла Счастливая Картина.
– Старший брат Чёрное Пламя, у тебя есть что-нибудь срочное, о чём нужно прямо сейчас позаботиться? – спросила Счастливая Картина.
– Не особенно, – ответил Ши Фэн, качая головой.
– В таком случае, не мог бы ты присоединиться ко мне, чтобы встретиться кое с кем? – таинственно спросила Счастливая Картина.
– Встретиться кое с кем? С кем? – Ши Фэн ответил, заинтересовавшись серьёзным выражением лица Счастливой Картины.
– С нашим лидером гильдии Тринадцати Престолов! – ответила Счастливая Картина.
– Твоим главой гильдии?
Ши Фэн не мог сдержать своего удивления, услышав, что глава гильдии Тринадцати Престолов хочет встретиться с ним.
Тринадцать Престолов была супер-гильдией. На этом этапе игры в Божественном Домене начало появляться много сверхдержав, но большинство из них могли соперничать только с ветеранами супер-первоклассных гильдий. Некоторым не удавалось даже это. Можно было пересчитать по пальцам одной руки количество сверхдержав, соперничавших с супер-гильдиями.
Даже среди супер-гильдий Тринадцать Престолов были сильнее, чем средние. Хотя супер-гильдия застряла в уголке континента Божественного Домена, вдали от самых богатых мест континента, во время предыдущей жизни Ши Фэна она была почти такой же сильной, как пять великих супер-гильдий на своем пике. В то время он контролировала три империи и почти десять королевств.
– Правильно. Глава нашей гильдии желает встретиться с тобой, – сказала Счастливая Картина, кивая. Она тоже нашла ситуацию удивительной. – Он сказал мне, что у него есть кое-что, что может тебя заинтересовать.
Она сообщила только о том, что произошло в боковом храме и встрече группы с Цветком Семи Грехов. Девушка не ожидала, что лидер её гильдии попросит о встрече с Ши Фэном.
Тринадцать Престолов была ветераном супер-гильдией, которая сохранила свое место среди десяти лучших супер-гильдий. В ней работало бесчисленное количество экспертов, а лидер гильдии всегда был занят бесконечными обязанностями. Лидерам гильдий других сверхдержав было бы трудно договориться о встрече с лидером гильдии Тринадцати Престолов, не говоря уже о высших эшелонах власти или старых монстрах.
И всё же лидер её гильдии отправил этому Мечнику приглашение.
– Что-то, что может меня заинтересовать? – немного подумав и убедившись, что у него нет никаких срочных дел, требующих внимания, Ши Фэн согласился: – Хорошо, пойдём.
Нелегко было встретиться с лидером супер-гильдии. Как правило, эти люди действовали за кулисами, произнося одно-единственное слово, чтобы мобилизовать сотни тысяч экспертов.
Более того, Ши Фэну было любопытно, что хотел обсудить этот лидер гильдии.
Он сопровождал Счастливую Картину, и они телепортировались из тайной земли Бога Грома, мгновенно прибыв на остров в Море Смерти. Несколько сотен команд, в основном состоящих из игроков семьдесят третьего и семьдесят четвёртого уровней, были заняты уничтожением монстров острова. Для обычных игроков эти люди определенно были экспертами.
Внезапное прибытие Ши Фэна и Счастливой Картины мгновенно привлекло внимание многих команд.
– Откуда вдруг взялись эти двое?
– Они телепортировались сюда?
– Они осмелились прийти сюда только вдвоём? Неужели им жить надоело?
Игроки острова болтали, размышляя о Ши Фэне и Счастливой Картине. Это был необыкновенный остров, и его монстры были довольно могущественны. Самым слабым монстром здесь был Вождь семьдесят пятого уровня, в то время как большинство из них были лордами и великими лордами, и все они обычно работали в группах по сто или более человек. Что ещё хуже, на острове было поразительно холодно, и без более чем семидесятипроцентного сопротивления холоду игроки не выжили бы на острове. Даже команда экспертов из двадцати человек быстро погибла бы.
Почему бы этим командам не удивиться внезапному появлению команды из двух человек?
В то время как несколько сотен ближайших экспертов наблюдали за Ши Фэном и Счастливой Картиной, которые скрыли свои личности и уровни, два эксперта, о которых шла речь, проигнорировали их и изучили карту, чтобы определить их местоположение.
– Это остров Ледяной Ад. Мой лидер гильдии в настоящее время находится на острове Драконье Сердце. Если мы возьмём бронзовый быстроходный катер, то прибудем примерно через восемь часов, – сказала Счастливая Картина, вздохнув с облегчением, когда узнала их местоположение.
Из-за отсутствия точек телепортации путешествовать по морю было не так удобно, как по суше. Игроки могли потратить десять часов только на то, чтобы добраться из одного места в другое. К счастью, остров Ледяной Ад находился во внутренней области Моря Смерти, очень близко к острову Драконьего Сердца.
Жаль, что у неё был только бронзовый быстроходный катер. Катер ранга таинственного железа доставил бы их к месту назначения намного раньше, но такие быстроходные катера были болезненной редкостью, даже в такой супер-гильдии, как Тринадцать Престолов. Обычно они назначались пиковым экспертам, которые сосредоточены на военно-морском мастерстве. Таким экспертам, как она, которые перемещались между сушей и морем, давали только бронзовые быстроходные катера.
– Мы направляемся на остров Драконьего Сердца? – покачав головой, Ши Фэн сказал: – По морю это займёт слишком много времени, и нам придётся иметь дело с большим количеством морских монстров. Давай просто полетим туда.
Сказав это, Ши Фэн извлёк Флейту призыва Громового орла и активировал её.
В следующий момент десятиметровый Громовой орёл спустился с неба. Он выглядел как пассажирский самолёт среднего размера с огромным размахом крыльев, простирающимся на несколько десятков метров. Впечатляющая аура орла затмевала даже великих лордов острова.
Когда Громовой орёл приземлился, его крылья подняли в воздух небольшой шторм, который поглотил ближайших игроков. В то же время эти игроки чувствовали, как на них обрушилось огромное давление.
– Полетели, – сказал Ши Фэн, запрыгивая на спину Громового орла.
В Божественном Домене большинство наземных маунтов могли перевозить от двух до семи человек, в зависимости от их силы. Однако самый слабый летающий маунт мог перевозить до десяти человек.
Необыкновенный летающий маунт, такой как Громовой орёл, был способен перевозить до двадцати человек одновременно.
Услышав приглашение Ши Фэна, Счастливая Картина кивнула и с готовностью запрыгнула на спину Громового орла.
Взмахнув крыльями, Громовой орёл взмыл, покидая свою позицию. К тому времени, когда наблюдающие игроки снова заметили его, маунт был в нескольких десятках метров над землёй. Со своей молниеносной скоростью Громовой орёл исчез через несколько секунд.
Эксперты на острове Ледяного Ада вышли из оцепенения только после того, как Громовой орёл исчез. Потрясённым, они уставились на горизонт, где исчезли Ши Фэн и его спутник.
– Дерьмо! Это был... летающий маунт! Это летающий маунт из слухов!
– Должно быть, мне что-то мерещится! Как у этих двоих может быть летающий маунт, если даже различные сверхдержавы даже не нашли его? Они были NPC.
– Чепуха! Я применил к ним продвинутый навык идентификации, прежде чем они ушли! Я не мог видеть никакой их информации, но я видел маркеры игроков над их головами! Они определённо игроки!
– Итак, это был летающий маунт! Удивительно! Поистине удивительно! Наши наземные животные – не более чем черепахи по сравнению с этим орлом!
– Этот орёл выглядел таким крутым! Когда-нибудь мне нужно самому обзавестись летающим маунтом!
Эксперты на острове Ледяного Ада быстро опубликовали ситуацию на официальных форумах Моря Смерти, начав бурную дискуссию о личностях двух игроков. Поскольку сообщение на форуме содержало фотографии и видео летающего маунта, это быстро стало горячей темой.
Большинство обычных экспертов всё ещё искали собственного бронзового маунта. Они могли только мечтать о том, чтобы оседлать таинственного железного или мифрилового маунта. Только высшие эшелоны крупных гильдий могли владеть таким высококачественным маунтом, и даже первоклассные гильдии не могли гарантированно иметь маунта ранга чистого золота.
И всё же они только что стали свидетелями летающего маунта!
Благодаря способности игнорировать местность, летающие маунты были даже быстрее, чем эпические наземные маунты.
Более того, все они видели скорость Громового орла. С таким быстрым маунтом путешествие по Божественному Домену не будет проблемой.
Когда различные сверхдержавы получили известие о Громовом орле, это стало сенсацией. Они лихорадочно начали искать личности всадников Громового орла.
– Я хочу, чтобы это дело было расследовано! Узнайте, кто эти люди!
– Как только вы узнаете их личности, выясните, как они получили этого летающего маунта!
– Они пришли с острова Ледяного Ада! Они всё ещё должны быть поблизости! Оповестите всех там, чтобы они искали этих игроков и сообщали, когда они их найдут!
Как только различные сверхдержавы узнали о Громовом орле, они направили рабочую силу на расследование летающего маунта. Его появление пробудило ранее мирное Море Смерти к жизни.
В то время как различные сверхдержавы отчаянно искали Громового орла, Песчаные Кости, который только что сбежал из тайной земли Бога Грома, также получил известие о летающем маунте.
– Разве это не тот монстр, которого призвал Чёрное Пламя? – Песчаные Кости в шоке уставился на фотографии, которые он получил. – Это на самом деле летающий маунт?
Как высший эксперт, он знал, насколько ценен летающий маунт в Божественном Домене. Высшие эксперты часто находили богатые ресурсами районы при исследовании континента, но поскольку они были так далеки от цивилизации, эти игроки не могли использовать эти регионы. Тем не менее они могли бы увеличить свои урожаи в несколько раз, если бы у них был летающий маунт, исследуя регионы, недоступные другим игрокам. Излишне говорить, что скорость их прокачки также существенно возрастёт.
Основная причина, по которой скорость прокачки игроков снижалась по мере того, как они достигали более высоких уровней, заключалась в том, что карты высокого уровня находились очень далеко от точек телепортации, а построить или переместить городок гильдии было легче сказать, чем сделать.
– Босс Кости, почему бы нам не опубликовать это дело? Даже если мы ничего не предпримем, различные сверхдержавы уничтожат Чёрное Пламя, если узнают, что он владелец этого летающего маунта, – предположил Ассасин семьдесят седьмого уровня, стоявший рядом с Песчаными Костями.
Теперь, когда они обнаружили существование летающих верховых животных, различные сверхдержавы не остановятся ни перед чем, чтобы найти своих собственных. Скорость прокачки игроков и способность собирать ресурсы взлетят до небес вместе с летающим маунтом. Это была прекрасная возможность для этих сверхдержав получить преимущество над своими соперниками. Если они узнают, что Чёрное Пламя был владельцем Громового орла, они пойдут за ним.
– Нет! Мы не должны позволить никому узнать об этом! – сказал Песчаные Кости, качая головой. – Это хорошая возможность для нас!
– Возможность? – в замешательстве спросил Ассасин семьдесят седьмого уровня.
– Твоя идея могла бы быть полезной, если бы это был обычный летающий маунт, но Чёрное Пламя призвал его в тайной земле Бога Грома. Там будут работать только инструменты из тайной земли, а Чёрное Пламя не призывал орла перед входом в боковой храм. Если бы он это сделал, его команда не сбежала бы от нас, – сказал Песчаные Кости, посмеиваясь. – Ты знаешь, что это значит?
– Это значит, что Чёрное Пламя получил летающего маунта из бокового храма! – ответил Ассасин семьдесят седьмого уровня, его глаза горели от возбуждения.
– Правильно, и различные сверхдержавы ещё этого не знают. Несколько команд сверхдержав внутри всё ещё не могут общаться со своими членами гильдии за пределами тайной земли Бога Грома. Они, вероятно, не знают, что орёл, вызванный Чёрным Пламенем, – это летающий маунт, – сказал Песчаные Кости, усмехаясь. – Чёрное Пламя, возможно, и нарушил планы Брата Неба, но он привёл нас прямо к источнику летающих маунтов. Нам нужно зачистить боковой храм, прежде чем другие силы выяснят это. Тогда мы можем не торопиться с Чёрным Пламенем и группой Сансары!
Песчаные Кости лично был свидетелем силы Громового орла. Даже двенадцать Героических воинов третьего порядка не могли сравниться с этим. Если бы Цветок Семи Грехов смог приобрести несколько собственных Громовых орлов, никто не смог бы остановить организацию в Божественном Домене.
В то время как вход в тайную землю Бога Грома был вызовом для различных сверхдержав, это было не сложно для Цветка Семи Грехов.
Песчаные Кости немедленно связался с Высшим Небом, чтобы сообщить ему о ситуации.
* * *
Тем временем Громовой орёл Ши Фэна парил над морем недалеко от острова Драконьего Сердца. Он заставил Счастливую Картину вызвать её бронзовый быстроходный катер, чтобы доставить их до конца пути. Громовой орёл был слишком привлекательным, чтобы лететь прямо на остров; это почти наверняка привлекло бы неприятности. В конце концов, остров Драконьего Сердца был центром различных сверхдержав.
Наблюдая за исчезновением Громового орла, Счастливая Картина не могла сдержать разочарования из-за того, что ей не удалось прокатиться на нём ещё некоторое время. Помимо чудесного ощущения парения в небе, скорость летающего маунта была ошеломляющей. Благодаря Громовому орлу поездка, которая заняла бы восемь часов на бронзовом быстроходном катере, длилась менее часа. С такой скоростью она могла посетить любое место прокачки, которое хотела.
Через мгновение Ши Фэн и Счастливая Картина достигли порта острова Драконье Сердце.
В доках плавало несколько сотен кораблей, и бронзовые быстроходные катера были особенно распространенным зрелищем. Было даже более двадцати чрезвычайно редких парусников.
Вход в Город Драконьего Сердца находился за портом. Город окружали величественные стены высотой более ста метров, а игрок самого низкого уровня, которого они видели входящим или выходящим, был семьдесят пятого уровня. Более того, большинство этих игроков были экспертами из различных сверхдержав.
Некоторые эксперты, которые только что прибыли, были шокированы увиденным.
Будучи единственным крупномасштабным демократическим городом NPC в Море Смерти, Город Драконьего Сердца представлял собой лес уникальных монументальных зданий. Иногда игроки могли даже замечать летающие корабли, скользящие по небу. По улицам города бродили NPC различных рас, таких как полуорки, полуэльфы, наги и гномы. Большинство этих NPC были торговцами, они несли огромные рюкзаки или управляли грузовыми повозками. Эти NPC продавали свой товар по всему городу.
Если бы кто-то обратил пристальное внимание на комментарии продавцов NPC, они бы узнали, что многие предметы для продажи были уникальными, недоступными в другом месте. На самом деле, большая часть запасов этих торговцев включала невероятно редкие, ценные предметы. Некоторые NPC даже продавали маунтов ранга таинственного железа и священные фрукты, которые могли надолго увеличить атрибуты игроков. Игроки могут даже купить рабов-стражей третьего порядка.
Многое из того, что они увидели, сильно соблазнило игроков, которые были новичками в городе. К сожалению, эти NPC не принимали монеты человеческой расы в качестве валюты. Они принимали только древние монеты.
Без древних монет выжить в Городе Драконьего Сердца было почти невозможно.
Древняя монета была разновидностью валюты, которая использовалась с древних времён. Мана, которую несли эти монеты, отличала их от обычных монет, и когда игроки собирали определённое количество, они могли даже увеличить плотность маны вокруг себя. Однако на самом деле приобретение древних монет было экстремальным испытанием для игроков.
Даже Нулевое Крыло изо всех сил старалось заработать древние монеты.
После того, как Счастливая Картина вела Ши Фэна по городу около получаса, они прибыли к продвинутому бару под названием Драконья Кровь. Прохожие восхищались этими двумя из-за их предполагаемого богатства, когда Ши Фэн и Счастливая Картина вошли в таверну.
Все в Городе Драконьего Сердца стоило древних монет, а продукты и услуги, которые предлагал Драконья Кровь, были особенно дорогими. Самое дешёвое фруктовое вино, продаваемое в баре, стоило десять древних монет за бутылку. Эксперты вроде них самих не смогли бы заработать столько даже после двух дней квестов в Городе Драконьего Сердца.
Как только они вошли в бар, Счастливая Картина повела Ши Фэна в одну из комнат на верхнем этаже.
Когда они вошли в комнату, их приветствовал молодой седовласый воин в белых одеждах, который сидел у окна, наслаждаясь бокалом вина. Кроме имени молодого человека, Ши Фэн не мог видеть никакой его информации.
Несмотря на то, что он сидел тихо, молодой человек ощущался самым важным человеком в комнате.
"Удивительно! Итак, это Меланхолия, лидер гильдии Тринадцать Престолов?" – Ши Фэн внутренне воскликнул, наблюдая за юношей перед собой.
Хотя он не мог видеть уровень или оснащение Меланхолии, этот человек казался опасным. Ши Фэн также заметил что-то знакомое на теле Меланхолии.
Это оружие было причиной того, что Меланхолия прославился в Божественном Домене – Священный Клинок Дракона.
Меч был настоящим фрагментированным легендарным оружием и одним из Двенадцати Священных Мечей Божественного Домена. Это было на лигу сильнее, чем Тысяча Трансформаций Танцующего Пламени.
Кто-то ещё стоял в комнате, и Ши Фэн был очень хорошо знаком с этим игроком.
Лидер гильдии Старлинк, Лу Синло!
"Почему он здесь?" – Ши Фэн не мог сдержать своего удивления, когда посмотрел на Лу Синло.
Лу Синло был невыносимым молодым мастером. До того, как войти в Божественный Домен, он, скорее всего, даже не подозревал о сверхспособностях, которые существовали в виртуальном игровом мире. Излишне говорить, что у него не было бы никаких отношений с супер-гильдиями в виртуальном игровом мире, не говоря уже о лидерах гильдий супер-гильдий.
Ши Фэн счёл невероятным, что Лу Синло был знаком с Меланхолией.
Меланхолия был чрезвычайно скрытен в своих передвижениях; не говоря уже о ком-то вроде Лу Синло, даже лидерам других супер-гильдий было очень трудно встретиться с ним.
Хотя Лу Синло был наследником корпорации "Старлайн", на самом деле он не обладал большой властью. Для сравнения, Меланхолия имел прямой контроль над Тринадцатью Престолами. Мало того, что Тринадцать Престолов сами по себе были крупной корпорацией, но гильдия также получила полную поддержку нескольких крупных корпораций. Меланхолия был кем-то с истинной силой, кем-то на несколько лиг выше Лу Синло. Сравнивать Лу Синло с Меланхолией было всё равно что ставить ребёнка рядом со взрослым. Даже если ребёнок был роскошно одет, ребёнок всё равно оставался ребёнком.
Более того, Старлинк всегда фокусировал своё развитие на Империи Темной Ночи, в то время как развитие Тринадцати Престолов происходило в дальнем уголке континента. Операционные базы двух гильдий были чрезвычайно удалены друг от друга, что не давало им возможности вступить в контакт.
Однако теперь Лу Синло фактически сидел в той же комнате, что и Меланхолия. Ши Фэн нашел эту ситуацию поистине удивительной.
Между тем, первоначально спокойная атмосфера в комнате внезапно стала напряжённой с появлением Ши Фэна, когда Лу Синло начал смотреть на него с ненавистью. Однако, как и Ши Фэн, Лу Синло также был удивлён, увидев его здесь.
По мнению Лу Синло, Ши Фэн был просто лидером гильдии Нулевого Крыла. Даже если Ши Фэн был силён, этот человек был всего лишь немного сильнее муравья. Он и Ши Фэн стояли на совершенно разных уровнях.
Хотя Нулевое Крыло в настоящее время обладало способностью призвать сверхдержавы, это было просто из-за существования Города Каменного Леса. Количество экспертов в Нулевом Крыле было крайне низким. Сама гильдия вообще не обладала какой-либо заметной силой. Как только преимущества Города Каменного Леса исчезнут, дни Нулевого Крыла будут сочтены.
Однако теперь Ши Фэн действительно появился в этом месте.
Между тем, когда Меланхолия посмотрел на Ши Фэна, в его глазах мелькнуло удивление. Однако он быстро успокоился и проявил инициативу, чтобы поприветствовать Ши Фэна.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, пожалуйста, присаживайтесь.
"Что здесь происходит?" – Лу Синло был ещё больше смущён, когда увидел, как Меланхолия первым приветствует Ши Фэна. Ранее, когда он разговаривал с Меланхолией, последний неизменно сохранял равнодушное отношение. С другой стороны, отношение Меланхолии к Ши Фэну на самом деле содержало следы дружелюбия.
Поскольку Меланхолия взял на себя инициативу поприветствовать его, Ши Фэн ответил кивком и сразу перешёл к делу, спросив:
– Лидер гильдии Меланхолия, могу я узнать причину, по которой Вы вызвали меня сюда?
– Как и сказал Счастливая Картина, Вы действительно прямой человек, – сказал Меланхолия, посмеиваясь. Затем он указал на город за окном и спросил: – Лидер гильдии Чёрное Пламя, могу я узнать Ваше мнение о Городе Драконьего Сердца?
– Священная земля для торговли, – ответил Ши Фэн, поразмыслив над этим вопросом.
Во время его предыдущей жизни Город Драконьего Сердца был одним из самых сильных коммерческих городов в Божественном Домене. Каждая пядь земли здесь была на вес золота как одна из основных сфер деятельности для игроков флота третьего порядка. Ресурсы, доступные здесь, были гораздо более богатыми по сравнению с тем, что было на Острове Грома.
Не говоря уже о том, что Город Драконьего Сердца был единственным крупномасштабным свободным городом NPC в Море Смерти.
В отличие от городов NPC на главном континенте, Город Драконьего Сердца был местом, где игрок мог стать королем. Конечно, это не означало, что игроки могли захватить его. Вместо этого у игроков была возможность приобрести его.
Каждое сооружение в Городе Драконьего Сердца, включая Аукционный Дом, особняк городского лорда, Зал Телепортации и другие ключевые сооружения, можно было купить, если у кого были на это деньги. Игроки могли делать все, что хотели, с купленным сооружением. Они могут даже снести первоначальную конструкцию и построить что-то другое по своему выбору.
Кроме того, Город Драконьего Сердца также был домом для знаменитой Башни Мира.
Башня Мира была местом, за которым следили основные силы в Божественном Домене. По сравнению с Башней Мира ценность Врат Другого Мира была незначительной, потому что внутри Башни Мира можно было найти супер-редкие эпические материалы и даже основные материалы, необходимые для производства фрагментированных легендарных предметов.
По этой причине Город Драконьего Сердца стал одним из самых сильных коммерческих городов во время предыдущей жизни Ши Фэна. На своем пике коммерческое влияние города превзошло даже влияние империи.
– Правильно. Это место станет священной землёй для торговли, – Меланхолия одобрительно кивнул. Он никогда не думал, что Ши Фэн будет настолько точен в своем ответе. Улыбаясь, он продолжил: – Могу я узнать, заинтересован ли лидер гильдии Чёрное Пламя в открытии здесь магазина?
– Открытии здесь магазина? – Ши Фэн посмотрел на Меланхолию в замешательстве.
Если возможно, он действительно хотел открыть магазин в Городе Драконьего Сердца. В отличие от магазинов игроков в обычных городах NPC, в Городе Драконьего Сердца можно вести дела с NPC других рас. Между тем, Город Драконьего Сердца принимал очень большое количество чужих рас, намного больше, чем даже Город Топора Грома. Добывать эпические материалы и древние чертежи здесь было намного проще. Во всем Божественном Домене было всего несколько городов NPC, способных соперничать с Городом Драконьего Сердца.
Следовательно, магазины Города Драконьего Сердца были невероятно ценными.
Однако открыть здесь магазин было непростой задачей. Даже Нулевое Крыло не смогло сделать это прямо сейчас, так как все магазины в Городе Драконьего Сердца использовали только древние монеты в качестве валюты.
Древние монеты отличались от обычных монет. Древние монеты было не только трудно достать, но и обменять их было большой проблемой.
В отличие от обычных монет, древние монеты не конвертировались автоматически в более высокий номинал после сбора определенной суммы. Система не конвертировала древнюю медь в древнее серебро или древнее серебро в древнее золото автоматически. Между тем, товары, продаваемые в Городе Драконьего Сердца, требовали определённых монет. Другими словами, предметы, оценённые в древнем серебре, нельзя было купить за древнюю медь. То же самое было верно и для предметов, продаваемых за древнее золото.
Однако предметы, продаваемые за древнее серебро, можно было приобрести за древнее золото. При конвертации использовался официальный обменный курс, который составлял соотношение один к ста.
По этой причине ценность древнего золота была чрезвычайно высока — даже после того, как прошло десять лет в Божественном Домене.
Более того, даже самый дешёвый магазин в Городе Драконьего Сердца стоил восемь тысяч древних золотых, что было не той суммой, которую могло приобрести нынешнее Нулевое Крыло.
– Правильно! В открытии здесь магазина! – Меланхолия подтвердил. – Конечно, за этот магазин есть своя цена. Я хочу позаимствовать силу Нулевого Крыла, чтобы захватить крепость в Гравитационном Горном Хребте. Если мы добьёмся успеха, я дам Вам десять тысяч древних золотых на покупку магазина в Городе Драконьего Сердца.
Ши Фэн сразу же осознал слова Меланхолии.
Неудивительно, что Меланхолия мог предложить ему такое вознаграждение. Гравитационный Горный Хребет был расположен под Башней Мира. Мало того, что Гравитационный Горный Хребет был богат ресурсами, но найденные там крепости также были основным способом приобретения древних золотых монет. Захватив там крепость, можно было получать прибыль в размере двух или трёх тысяч древних золотых каждый день. Более того, по мере того, как проходило больше времени и крепость становилась лучше снаряжённой, крепость посещало всё больше NPC иностранных рас, что ещё больше увеличивало доход крепости в древнем золоте.
Только крепости, найденные в Гравитационном Горном Хребте, было нелегко захватить. Не считая бесчисленных монстров, которые обитали в этих крепостях, только мифических монстров сотого уровня, служащих боссом-хранителем этих крепостей, было достаточно, чтобы уничтожить любую из нынешних сверхдержав.
Как только Ши Фэн собирался ответить Меланхолии, Лу Синло внезапно нахмурился и сказал:
– Лидер гильдии Меланхолия, не слишком ли Вы высокого мнения о Нулевом Крыле? С нашими двумя гильдиями, сотрудничающими друг с другом, мы почти наверняка зачистим крепость. Нулевое Крыло просто оказывает небольшую помощь, и всё же вы предлагаете им десять тысяч древних золотых? Не слишком ли это много?
Слова Лу Синло заставили Меланхолию на мгновение нахмуриться.
– Что Вы пытаетесь сказать, лидер гильдии Лу? – холодно спросила Меланхолия.
Он давно знал о вражде между Старлинком и Нулевым Крылом. Однако, как лидер гильдии, он должен был превыше всего ставить прибыль. Не было вечных врагов, только вечная прибыль, и именно поэтому он пригласил Ши Фэна на переговоры.
Мало того, что сам Ши Фэн обладал способностью призвать могущественного Громового орла, но Боевые марионетки и танки Нулевого Крыла также очень подходили для осадных сражений.
Вопрос, касающийся крепости Гравитационного Горного Хребта, имел первостепенное значение. Хотя у Тринадцати Престолов и Старлинка уже был восьмидесятипроцентный шанс захватить крепость, к которой они стремились, немного больше страховки никогда не помешает.
Меланхолия никогда не думал, что Лу Синло устроит истерику по такому важному вопросу.
Если бы не великий персонаж, поддерживающий Лу Синло, а также Старлинк, действительно обладающая силой, чтобы справиться с монстрами внутри крепости, а её территория находится очень далеко от территории Тринадцати Престолов, Меланхолия вообще не стал бы сотрудничать с Лу Синло.
– Тысячи древних золотых должно быть более чем достаточно. В конце концов, Нулевое Крыло будет играть только роль зрителя. Бесчисленное множество других гильдий были бы готовы принять тысячу древних золотых, чтобы взять на себя такую роль, – сказал Лу Синло, посмеиваясь, когда он взглянул на Ши Фэна. – Вы тоже так думаете, лидер гильдии Чёрное Пламя?
– Вы... – Счастливая Картина, которая стояла в углу комнаты, не могла не скрежетать зубами от гнева на слова Лу Синло.
Ши Фэн был гостем лидера её гильдии, но Лу Синло говорил так, как будто он был тем, кто руководил этой деловой сделкой. Он не проявлял к Тринадцати Престолам никакого уважения.
Она лично была свидетелем силы Ши Фэна. Боевая мощь Громового орла определенно увеличит шансы Тринадцати Престолов на захват крепости в Гравитационном Горном Хребте. Более того, она знала, какое вознаграждение Сансара заплатил Ши Фэну. Они говорили о нескольких дюжинах бутылок Питательной жидкости S-ранга, которую нельзя было купить, даже если бы у них были на это деньги.
Хотя боевая мощь человека действительно имела бы ограниченный эффект в осадном сражении, если бы стало известно, что Тринадцать Престолов предлагал нанять Ши Фэна по цене ниже, чем Сансара, Тринадцать Престолов определённо стали бы предметом всеобщих шуток.
Однако, прежде чем Счастливая Картина смогла что-либо сказать, Ши Фэн опередил её, улыбнувшись и сказав:
– То, что сказал лидер гильдии Лу, действительно верно. Было бы очень замечательно, если бы гильдия могла получить тысячу древних золотых только за просмотр. Только мне интересно, сколько должна получить гильдия, которая даже не может победить гильдию зрителей?
Ши Фэн был хорошо осведомлён о привычке Меланхолии развивать партнёров. Между тем, было совершенно очевидно, что Лу Синло также понял этот момент.
Если бы Нулевое Крыло на этот раз сотрудничало с Тринадцатью Тронами, отношения между двумя гильдиями, несомненно, стали бы крепче.
Между тем, Тринадцать Престолов существовали намного выше супер-первоклассных гильдий, таких как Павильон Дракона и Феникса и Несгибаемый Дух. Если бы Нулевое Крыло получило поддержку Тринадцати Престолов, у Старлинка определённо было бы много проблем с Нулевым Крылом в будущем.
Зная это, Лу Синло, естественно, не мог допустить успеха партнёрства между Нулевым Крылом и Тринадцатью Тронами, даже если это означало заслужить неприязнь Меланхолии. Не говоря уже о том, что целью Меланхолии была прибыль. Человек не стал бы отвергать партнёрство Тринадцати Престолов со Старлинком только из-за небольшой неприязни.
Следовательно, Ши Фэн не мог позволить Лу Синло поступить по-своему.
Кроме того, получить магазин в Городе Драконьего Сердца было большим искушением. Хотя стоимость магазинов Города Драконьего Сердца и близко не соответствовала стоимости крепостей Гравитационного Горного Хребта, Магазины по-прежнему оставались одним из основных способов получения древнего золота.
Однако Нулевому Крылу потребуется много времени, чтобы собрать достаточно древнего золота, чтобы купить магазин в Городе Драконьего Сердца. В течение этого периода Нулевое Крыло потеряет много возможностей. Если бы он мог получить некоторые стартовые средства от Тринадцати Престолов, зарабатывать древнее золото стало бы намного проще позже.
Услышав слова Ши Фэна, Счастливая Картина тихо хихикнула.
Вражда между Старлинком и Нулевым Крылом уже была общеизвестна среди различных сверхдержав.
Между тем, Старлинк потерпел не только неудачу в своих многочисленных попытках уничтожить Нулевое Крыло, но и значительные потери.
– Чёрное Пламя! – Лу Синло пришёл в ярость от слов Ши Фэна. – Не думай, что ты потрясающий только потому, что тебе удалось защитить свой черепаший панцирь! Атака крепости требует абсолютной силы! Это не то, чего можно достичь с помощью твоих маленьких трюков! Ты думаешь, что твоя гильдия удивительная, да? Почему бы нам не провести настоящее сравнение гильдий? Я тоже не буду пользоваться вашим отсутствием цифр. Каждый из нас отправит десять тысяч игроков сражаться в Божественном Колизее! Если победит Нулевое Крыло, я больше не буду сомневаться в силе Нулевого Крыла и признаю, что Нулевое Крыло имеет право получить эти десять тысяч древних золотых. Если Нулевое Крыло проиграет, тогда послушно возьмите свой зрительский гонорар! Председательствовать на этом матче будет лидер гильдии Меланхолия. Ну что? Ты осмелишься принять этот призыв?
Счастливая Картина не могла не проклинать Лу Синло за его бесстыдство.
Нулевое Крыло совсем недавно вступило на путь становления сверхдержавой. Количество и качество экспертов, которыми обладало Нулевое Крыло, всё ещё были далеки от того, что имела реальная сверхдержава, такая как Старлинк. Более того, на этом этапе игры эксперты уже давно привыкли к боевому стилю Божественного Домена. Снаряжение каждого также постоянно улучшалось. Теперь кому-либо было очень трудно получить преимущество в плане качества снаряжения.
Было бы неплохо, если бы соревнование на этот раз было всего лишь матчем ста против ста. В таком случае у Нулевого Крыла всё ещё были бы шансы на победу.
Однако в битве с участием двадцати тысяч игроков у Нулевое Крыло даже не хватило бы экспертов, чтобы заполнить свои слоты. Напротив, у Старлинка была куча старых монстров и пиковых экспертов под его командованием.
"Кажется, он всё ещё слишком молод", – подумал Меланхолия, повернувшись, чтобы посмотреть на Ши Фэна. Однако он не обратил внимания на слова Лу Синло.
Это было потому, что то, что сказал Лу Синло, действительно было правдой. Быть в обороне в осадном сражении имело совершенно иной смысл, чем быть на стороне нападения. Было намного легче защищать укреплённое место. Как правило, тот, кто находится на стороне нападения, должен был заплатить гораздо более высокую цену, чем обороняющаяся сторона, чтобы добиться победы.
Хотя Нулевое Крыло действительно могло отразить силы Старлинка, его фактическая сила всё ещё была далека от сопоставимой со Старлинком.
По мнению Меланхолии, провокация Ши Фэна против Лу Синло сейчас была очень неразумным шагом. В противном случае у Лу Синло не было бы возможности воспользоваться слабостью Нулевого Крыла.
Что касается вопроса о партнёрстве с Нулевым Крылом, на этот раз это, очевидно, было уже невозможно. В конце концов, если бы Меланхолия позволил Нулевому Крылу сразиться со Старлинком, репутация Тринадцати Престолов только пострадала бы. Тем не менее после всего, что было сказано и сделано, Чёрное Пламя был его приглашенным гостем. У него не было выбора, кроме как сгладить ситуацию и заставить Чёрное Пламя сделать шаг назад в этой борьбе.
Однако, как только Меланхолия собрался заговорить, Ши Фэн посмотрел на Лу Синло и спокойно ответил:
– Квалифицировано ли Нулевое Крыло или нет, решать не Вам, лидер гильдии Лу. Более того, Вы не годитесь для этого. Поскольку лидер гильдии Лу желает боя, давайте просто сразимся. Только мне интересно, что Вы планируете делать, если проиграете, лидер гильдии Лу?
"Он сумасшедший?" – на лице Меланхолии промелькнуло удивление, когда он услышал ответ Ши Фэна.
На данный момент сила Старлинка уже была близка к тому, чтобы соперничать с силой супер-гильдий. Более того, фон гильдии был таким, что даже Тринадцать Престолов не посмели бы отнестись к ней легкомысленно.
Между тем, Нулевое Крыло в настоящее время было в центре внимания Божественного Домена и привлекло много талантливых людей из Империи Тёмной Ночи и различных других королевств. Поражение от рук Старлинка смоет всю репутацию, которую оно накопило раньше, в канализацию. В последствии проигрыш этого соревнования может даже привести к полной гибели Нулевое Крыло.
– Я не гожусь? – Лу Синло рассмеялся над ответом Ши Фэна. – Если я проиграю, я дам тебе десять тысяч древних золотых! Три дня! Не говори, что я не дал тебе времени собрать своих людей. Через три дня мы сразимся в Городе Тёмной Ночи!
– Хорошо! Мы будем сражаться в Городе Тёмной Ночи через три дня! – Ши Фэн кивнул.
После чего Ши Фэн попрощался с Меланхолией, прежде чем покинуть комнату. Затем он вернулся в главную штаб-квартиру Нулевого Крыла в Городе Белой Реки.
До того, как Ши Фэн приобрёл летающего маунта, он действительно не обладал достаточной уверенностью, чтобы сразиться со Старлинком в лобовом столкновении. Однако теперь, когда у него был летающий маунт, ситуация изменилась. С помощью Громового орла он теперь мог посещать отдалённые места, которые изначально были ему недоступны.
Трёх дней было более чем достаточно, чтобы сила Нулевого Крыла претерпела качественную трансформацию!
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
Как только Ши Фэн вышел из зоны телепортации Резиденции гильдии, он заметил, что зал гильдии был переполнен игроками. В частности, в барах и ресторанах, расположенных там, было полно общающихся игроков, большинство из которых рассказывали о своих недавних урожаях.
Когда они увидели Ши Фэна, выходящего из зоны телепортации, они замолчали. Однако в следующий момент все подняли шум.
– Лидер гильдии! Это лидер гильдии!
– Лидер гильдии действительно пришёл в резиденцию Города Белой Реки!
Присутствующие члены гильдии были рады видеть Ши Фэна, и все начали приветствовать его.
Для членов Нулевого Крыла их лидер гильдии был настоящей легендой. Он не только был экспертом номер один в Королевстве Звёзд и Луны, но и лично основал Нулевое Крыло и превратил его в гильдию номер один в королевстве. Теперь Нулевое Крыло даже признавалось псевдо-супер-первоклассной гильдией, и это был только вопрос времени, когда она станет настоящей.
В настоящее время Нулевое Крыло было самой известной гильдией в Королевстве Звёзд и Луны и соседних королевствах и империях. Если бы кто-то упомянул имя Нулевого Крыла в Королевстве Пурпурных Шипов, Королевстве Башен-Близнецов и Империи Чёрного Дракона, гильдии и державы этих стран отреагировали бы с благоговением и страхом.
Более того, после того, как Нулевое Крыло закрепило свою власть над Городом Каменного Леса, бесчисленное множество экспертов начали бороться, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу. На данный момент количество экспертов Нулевого Крыла уже давно превзошло количество первоклассных гильдий не по дням, а по часам. Средний уровень экспертов Нулевого Крыла также стремительно рос, благодаря Бездонной Пропасти. Благодаря этим позитивным событиям гильдия также быстро прогрессировала в командных подземельях, и ее инвентарь оружия, снаряжения и ресурсов значительно расширился. Теперь Нулевое Крыло уступало только различным сверхдержавам. Однако, по сравнению со сверхдержавами, условия для приобретения оружия и снаряжения на складе гильдии Нулевого Крыла были намного свободнее.
Самое главное, что сет Кристаллический свет снаряжение пикового темно-золотого ранга, которое можно было использовать до 80-го уровня, был эксклюзивным для Нулевое Крыло.
– Лидер гильдии, ты вернулся, – когда Водяная Роза наткнулась на Ши Фэна, она быстро сообщила: – За то время, пока ты отсутствовал, гильдия быстро развивалась. Мы наняли много экспертов области микровосприятия. После того, как мы включили специальную подготовку в Затерянном Городке и полное наследие области микровосприятия, которое мы получили, у нас теперь есть восемьдесят шесть экспертов области микровосприятия. Питательные жидкости ранга S, которые ты передал, также позволили многим из нас прорваться. Теперь у нас в гильдии семь экспертов области текучей воды.
Когда Водяная Роза заговорила, её голос дрожал от волнения.
Эксперты области микровосприятия были намного сильнее обычных экспертов. Хотя Божественный Домен предоставлял игрокам идеальные условия и инструменты для самоподготовки, число экспертов, способных достичь стандарта области микровосприятия, всё ещё было крайне низким. На этом этапе игры даже у первоклассных гильдий была лишь горстка экспертов в области микровосприятия, а тем более экспертов в области текучей воды.
По логике вещей, даже если бы у Нулевого Крыла была поддержка всех этих инструментов, у него не должно было быть много людей, достигших области микровосприятия и области текучей воды. Следовательно, Водяная Роза сочла этот результат поистине невероятным.
Теперь, после включения эксперта области домена Янь Тяньсина и эксперта по области пустоты И Лофэй, Нулевое Крыло обладало значительно большим количеством экспертов. Хотя общая сила бойцов высшего уровня Нулевого Крыла в настоящее время не могла соперничать с силой сверхдержав, гильдия уже набрала часть силы, необходимой для противостояния сверхдержавам в лобовом столкновении.
– У нас уже так много экспертов в области микровосприятия? – Ши Фэн тоже был удивлён таким исходом.
Его не было всего две недели или около того. До того, как он ушёл, в гильдии было всего чуть более тридцати экспертов области микровосприятия. Теперь это число фактически выросло более чем вдвое. Скорость улучшения Нулевого Крыла была просто ужасающей.
– Это в основном благодаря тому, что наша гильдия находится на пике своего развития. Ранее многие участники застряли на уровне полушага в область микровосприятия. Теперь, когда у нас есть Бездонная Пропасть и полное наследие области микровосприятия, многим, наконец, удалось переступить порог. Кроме того, этот скачок роста ещё не закончился. Я считаю, что ещё через несколько дней количество экспертов области микровосприятия, которыми располагает наша гильдия, увеличится до ста, – уверенно сказала Водяная Роза. В то время наши способности к рейдам в подземелья и исследованию карт больше не будут проигрывать этим сверхдержавам.
Пока в Нулевом Крыле было сто экспертов области микровосприятия, оно могло формировать команды из ста человек для рейдов по действительно первоклассным подземельям и даже исследовать второй этаж Бездонной Пропасти. Рейды на могущественных полевых боссов также больше не будут проблемой. Теперь Нулевое Крыло также может воспользоваться ресурсами, которые различные сверхдержавы монополизировали все это время.
– Нет, у нас и так достаточно, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Пусть все соберутся. Я формирую исследовательскую команду из ста человек.
Скорость развития Нулевого Крыла действительно превзошла его ожидания. Первоначально он думал, что ему придётся подождать ещё месяц или два, прежде чем в гильдии появится так много экспертов в области микровосприятия. Теперь он был ещё более уверен в победе над Старлинком в предстоящем соревновании.
– Исследование? – Водяная Роза на мгновение впала в оцепенение, когда услышала слова Ши Фэна. Однако она быстро пришла в себя и взволнованно сказала: – Замечательно! Я немедленно свяжусь с ними!
Члены Нулевого Крыла с нетерпением ждали того дня, когда они смогут исследовать карты высокого уровня. Раньше они могли только наблюдать, как различные сверхдержавы исследовали эти карты и собирали всевозможное первоклассное снаряжение и сокровища. Хотя у Нулевого Крыла был сет Кристаллический Свет, после всего, что было сказано и сделано, сет экипировки был полезен только для классов латной брони. Стандарты экипировки классов тканевой и кожаной брони Нулевого Крыла всё ещё были далеки от сопоставимых со стандартами сверхдержав. Нулевое Крыло также не обладало таким количеством мощных инструментов, как сверхдержавы.
Всего через тридцать минут все игроки, с которыми связалась Водяная Роза, собрались в зале гильдии Города Белой Реки. Из собравшихся игроков большинство были на семьдесят пятом уровне, и даже самый слабый предмет экипировки на них был семьдесят пятого уровня ранга чистого золота. Это определённо считалось бы первоклассным снаряжением во внешнем мире, и даже члены основных сил первоклассных гильдий позавидовали бы этим игрокам. В конце концов, большинство экспертов гильдии только недавно достигли семьдесят пятого уровня. Получить снаряжение высшего ранга семьдесят пятого уровня всё ещё было невероятно сложно.
– Лидер гильдии, какое место мы собираемся исследовать? Второй этаж Бездонной Пропасти? – спросил Блэки, увидев собравшихся игроков.
Он уже бывал на втором этаже Бездонной Пропасти раньше, и коэффициент выпадения снаряжения и сокровищ там была на совершенно новом уровне по сравнению с коэффициентом выпадения на первом этаже. Качество добычи также было намного выше. Убийство любого случайного полевого босса с абсолютной уверенностью приведет к получению темно-золотого снаряжения семьдесят пятого уровня. Ходили даже слухи, что некоторые сверхдержавы получили отдельные части экипировки ранга тёмного золота семьдесят пятого уровня с этих полевых боссов.
Однако монстры на втором этаже были не только чрезвычайно сильными, но и бесконечными. Если игроки не могли одновременно совершать набеги на полевых боссов и иметь дело с бесконечным потоком мобов, выжить было практически невозможно.
К сожалению, у Нулевого Крыла не было сил, чтобы выжить на втором этаже прямо сейчас; на данный момент это могли сделать только различные сверхдержавы.
Следовательно, и Блэки, и все остальные присутствующие с нетерпением ждали того дня, когда они тоже смогут ступить на второй этаж Бездонной Пропасти.
– Нет, мы не собираемся в Бездонную Пропасть, – сказал Ши Фэн, качая головой. Улыбаясь, он продолжил: – Мы отправляемся на нейтральную карту сотого уровня, в Бескрайнюю Пустыню!
Сотый уровень был важным поворотным моментом в Божественном Домене. Изменения касались не только игроков и монстров, но и карт. Не будет преувеличением сказать, что ресурсы, содержащиеся в картах до сотого и после сотого, отличались друг от друга, как небо и земля. Количество предоставленного опыта монстрами, в частности, было на голову выше.
Между тем, Бескрайняя Пустыня была обширной пустыней, расположенной на заброшенной земле на главном континенте Божественного Домена. Мало того, что телепортация на заброшенной земле была невозможна, но эта карта также была расположена чрезвычайно далеко от любого королевства или империи. Более того, на карте сотого уровня, даже у экспертов сотого уровня второго порядка будет только десять процентов шансов на выживание при исследовании карты, даже если игроки отправятся командой из ста человек. Причиной этого было не только присутствие чрезвычайно сильных монстров; это была также плохая окружающая среда. Игрокам ниже третьего порядка будет трудно выжить там.
Если эксперты второго порядка пытались войти в Бескрайнюю Пустыню, смерть была почти неизбежна, поскольку монстры там были даже более опасными, чем монстры в Бездонной Пропасти.
Конечно, это было верно только для внешней части Бескрайней Пустыни. Внутренняя область была намного безопаснее.
В прошлом, после того, как уровни основных игроков превысили сотый, многие крупные гильдии часто повышали уровень своих низкоуровневых членов во внутренней области Бескрайней Пустыни.
Чтобы безопасно проникнуть во внутреннюю часть Бескрайней Пустыни, нужно было либо сопровождаться мощной командой, либо быть знакомым с местностью. Однако даже игрокам, знакомым с местностью Бескрайней Пустыни, необходимо было соответствовать строгим требованиям к силе. На этой стадии игры, кроме Ши Фэна, никто другой из Нулевого Крыла не прошёл квалификацию.
Первоначально Ши Фэн планировал привести туда экспертов гильдии только после того, как они достигнут девяносто пятого уровня, чтобы помочь им быстро достичь сотого уровня. Однако теперь, когда он получил Громового орла, переправить игроков во внутреннюю область Бескрайней Пустыни будет проще простого.
– Мы идём на карту сотого уровня?
Собравшиеся эксперты Нулевого Крыла были ошеломлены, когда услышали план Ши Фэна.
Нынешние пиковые эксперты могли позволить себе исследовать карты только с восьмидесятого по восемьдесят пятый уровень не потому, что они были неспособны победить монстров девяностого уровня и выше, а потому, что на это требовалось так много времени и усилий. Кроме того, карты девяностого и более уровней были гораздо более опасными, и для их достижения требовалось больше времени в пути.
Монстры более высокого уровня также имели более широкий диапазон восприятия. Монстры восьмидесятого уровня заметят игроков семьдесят пятого уровня только на расстоянии ста метров, но монстры девяностого уровня заметят игрока семьдесят пятого уровня с расстояния двухсот метров. Из-за этого было намного сложнее избегать нежелательных боёв.
Именно поэтому большинство экспертов решили не использовать карты высокого уровня прямо сейчас. Они хотели, но попытка была слишком опасной и не стоила усилий.
Большинству игроков даже в голову не приходило играть на картах сотого уровня.
– Лидер гильдии, мы ещё даже не достигли восьмидесятого уровня. Не будет ли исследование карты сотого уровня слишком рискованным? – Янь Тяньсин обеспокоенно спросил. – Различные сверхдержавы уже добились большего прогресса в исследовании Бездонной Пропасти, чем наши команды. Если мы отправимся исследовать карту сотого уровня, я боюсь, что они только увеличат разрыв между нами...
Янь Тяньсин знал, что эти игроки были экспертами среди экспертов, и только различные сверхдержавы могли бы сформировать такую мощную команду из ста человек, но исследовать карту сотого уровня было слишком рискованно.
Напротив, Бездонная Пропасть была идеальной для игроков их уровня. Прямо сейчас для них это было лучшее место для прокачки.
– Все уже достаточно высокого уровня, – Ши Фэн понимал опасения Янь Тяньсина. Посмеиваясь, он сказал: – Более того, область, в которую мы направляемся, ни в малейшей степени не уступает Бездонной Пропасти.
Обычно Бездонная Пропасть была лучшим местом прокачки, доступным для игроков на этом этапе игры, но когда кто-то рассматривал карты сотого уровня, это было не так. Более того, прямо сейчас в Бездонной Пропасти было более десяти сверхдержав, и конкуренция в подземелье была напряжённой. Для сравнения, в настоящее время никто не оккупировал Бескрайнюю Пустыню.
Команда экспертов не могла сдержать своего волнения, когда услышала настойчивость Ши Фэна. Они все доверяли его слову, и, поскольку он был так уверен, карта, к которой они направлялись, определенно предлагала лучшие ресурсы, чем Бездонная Пропасть, за которую все соревновались.
Тем не менее довольно много игроков всё ещё были обеспокоены экспедицией. В конце концов, они говорили о карте сотого уровня. Монстры в этом районе будут как минимум того же уровня. Даже если они носили снаряжение с механикой игнорирования уровней, они могли, самое большее, игнорировать десять или около того уровней. Им всё равно придётся справиться с более чем десятью уровнями подавления.
Но Ши Фэн проигнорировал опасения своей команды и повёл своих игроков в Зал Телепортации Города Белой Реки. Он приказал им отправиться в ближайшую точку телепортации на Заброшенную Землю. Каждый человек потратил чуть более одиннадцати золотых на оплату телепортации, команда из ста человек потратила более тысячи золотых. Даже крупные гильдии будут страдать из-за расходов.
Как только они прибыли в отдаленный городок, Ши Фэн отправил всех с Пространственными вратами его Кольца Семи Светил в Долину Обрыва, карту, которая граничила с Заброшенной Землёй. Команда достигла места назначения только после четырёх телепортаций.
Долина Обрыва была картой восьмидесятого уровня, относительно высокоуровневой для нынешних игроков. Здесь могли выжить только команды экспертов сверхдержав или основные силы первоклассных гильдий. Однако, поскольку долина была так далека от цивилизации, игроки не хотели посещать карту.
Когда члены Нулевого Крыла стояли перед огромным утёсом Долины Обрыва, их лица потемнели.
Затем все почувствовали устрашающую ауру с вершины тысячеметровой скалы.
Видимый слой смертоносной энергии окутал скалу. Они чувствовали жгучую боль, даже издалека, как будто что-то высасывало их силы.
Через мгновение каждого члена Нулевого Крыла охватил сильный голод. Они начали дрожать, как будто их слишком долго морили голодом.
– Дерьмо! Что это за место?! – Блэки не мог избавиться от страха, который он испытывал, глядя на огромную скалу. – Лидер гильдии, мы же на самом деле не пойдём туда, не так ли?
Это был первый раз, когда он почувствовал, что его так сильно окружает смерть. Если он чувствовал себя так, когда только стоял перед этой скалой, он даже не хотел представлять, что он почувствует, когда поднимется.
Одной окружающей среды, вероятно, было более чем достаточно, чтобы убить его.
– Эта особенный Утес. Он обладает чрезвычайно мощной силой подавления. Я сомневаюсь, что обычные эксперты второго порядка переживут подъём, – удивлённо прокомментировала Нежный Снег, когда положила руку на крутой каменный выступ. Она не думала, что Ши Фэн приведёт их в такое место.
Она обладала фрагментированным легендарным предметом и пиковым Наследием. Её основные характеристики были одними из лучших в Божественном Домене прямо сейчас, но даже она находила идею восхождения на эту скалу пугающей. Можно легко представить, с чем столкнутся другие эксперты второго порядка, если они попытаются подняться.
– Правильно. У экспертов второго порядка нет никакой надежды взобраться на этот утес. Любой, кто попытается, скорее всего, упадёт и умрёт, прежде чем достигнет середины пути, – согласился Ши Фэн, кивая. Это была граница, которая отделяла Заброшенную Землю от внешнего мира. Игроки не могли просто войти во внешний регион заброшенной земли по прихоти. Посмеиваясь, Ши Фэн продолжил:
– Однако нам не нужно взбираться. Я могу просто поднять вас.
Сказав это, Ши Фэн вызвал Громового орла.
Когда появился Громовой орёл, который был размером со среднеразмерный пассажирский самолёт, глаза Блэки и остальных чуть не вылезли из орбит.
– Ли-лидер гильдии… Это… Разве это не летающий маунт?! – Блэки заикался.
Появление летающего маунта на Острове Ледяного Ада вызвало переполох во всём Божественном Домене. Естественно, Нулевое Крыло уделило этому вопросу очень пристальное внимание. Однако, поскольку он появился на острове только один раз, Нулевое Крыло не имело возможности расследовать ситуацию.
Однако Громовой орёл, который парил перед ними, выглядел точно так же, как тот, что был на Острове Ледяного Ада. Хотя Блэки был на девяносто девять процентов уверен, что Ши Фэн был ответственен за беспорядки, он не хотел делать поспешных выводов.
В конце концов, речь шла о летающем маунте!
Все в Божественном Домене сходили с ума от открытия. Игроки могли не только парить в небе на летающем маунте, но и посещать гораздо больше карт на континенте Божественного Домена.
Остальная часть команды также с нетерпением уставилась на лидера своей гильдии. Они хотели услышать правду из уст Ши Фэна.
– Ммм, этот Громовой орёл действительно летающий маунт.
Видя безумие в глазах своих игроков, Ши Фэн не мог не кивнуть и не рассмеяться.
Когда Ши Фэн подтвердил подозрения своей команды, они ахнули, а их лица озарились радостью.
– Лидер гильдии, Вы такой удивительный! Вы на самом деле владеете летающим маунтом, который вызвал такой переполох во всем Божественном Домене!
– Значит, это летающий маунт?
– Лидер гильдии, почему ты не сказал нам раньше?
Даже когда Водяная Роза и другие засыпали Ши Фэна вопросами, они были немного расстроены тем, что он скрыл от них Громового орла, сказав им только сейчас.
Тем не менее несмотря на их раздражение, они не могли не радоваться тому факту, что их лидер гильдии владеет величественным Громовым орлом.
Это был первый известный летающий маунт в Божественном Домене.
Если новость об этом распространится, ещё больше экспертов устремится в резиденции гильдии, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу. Летающие ездовые животные встречались во много раз реже, чем наземные, и даже самым могущественным экспертам должно было повезти, чтобы заполучить одного. Лучший способ заполучить летающего маунта – вступить в гильдию, у которой он уже был.
Естественно, это означало, что Нулевое Крыло было лучшим вариантом экспертов в качестве первой гильдии, получившей летающего маунта. Их гильдия будет иметь больше преимуществ при приобретении таких ездовых животных.
Конечно, они должны были хранить эту информацию в секрете как можно дольше. Как только различные сверхдержавы узнают об этом, они будут нацелены на Нулевое Крыло с ещё большей свирепостью.
– Я уверен, что вы все уже осознали преимущества наличия летающего маунта. Их трудно найти, но если кто-нибудь из вас пройдёт второй этаж Экстраординарной Башни, я награжу вас одним из ваших собственных, – сказал Ши Фэн, улыбаясь, когда увидел желание, вспыхнувшее в глазах каждого.
Довольно много экспертов в области микровосприятия Нулевого Крыла уже достигли области разума. К сожалению, они могут считаться пиковыми экспертами в первоклассной гильдии, но они всё равно будут тривиальными в сверхдержаве.
Однако, это была бы другая история, если бы они достигли области вознесения.
Как только игроки достигали области вознесения, они могли без особых усилий выполнять базовую боевую технику при каждом действии. Выполнение продвинутых боевых приемов также станет намного проще. Более того, даже если бы кто-то был только в области микровосприятия, у них был бы высокий шанс овладеть бронзовой боевой техникой, как только они войдут в область вознесения.
Если бы эксперт области текучей воды вошёл в область вознесения, он смог бы противостоять пиковым экспертам с теми же основными атрибутами, если бы они овладели бронзовой боевой техникой.
– Вы серьёзно, лидер гильдии? – спросила Танцующее Пламя, затаив дыхание.
Заявление Ши Фэна тронуло даже Водяную Розу и Нежный Снег.
Основываясь на том, что они узнали до сих пор о летающих маунтах, они знали, насколько они редки. Тот факт, что Ши Фэн получил его, был чудом. Получение второго, вероятно, будет невозможно.
– Конечно. Разве я когда-либо лгал вам? – спросил Ши Фэн, посмеиваясь над недоверчивыми взглядами своих игроков.
Летающие маунты были несравненно ценнее и даже реже, чем эпические предметы, но он уже провёл более десяти лет в Божественном Домене. Хотя он не мог легко приобрести необыкновенных летающих ездовых животных, он мог получить обычное летающее ездовое животное. На самом деле, он изначально планировал получить обычного летающего маунта, как только достигнет сотого уровня, но теперь, когда у него был Громовой орёл, получить этого обычного летающего маунта было бы намного проще.
Уверенный тон Ши Фэна только ещё больше мотивировал его команду зачистить второй этаж Экстраординарной Башни.
Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако были особенно вдохновлены, поскольку они уже зачистили первый этаж и добились значительного прогресса на втором этаже. Они были всего в нескольких шагах от области вознесения.
После разговора Ши Фэн отправил первую группу игроков в Заброшенную Землю.
Когда они пересекли границу, они почувствовали, как их окутал холод. Все, кроме Ши Фэна, который обладал необычайным телосложением, ощутили, как их охватил сильный голод, в том числе Нежный Снег. Они могли чувствовать, как энергия покидает их тела, и если бы они не восполняли её, они, вероятно, умерли бы через пять или шесть часов.
К счастью, Громовой орёл был чрезвычайно быстр. Несмотря на то, что маунт делил небо с летающими монстрами, как необыкновенный летающий маунт, скорость Громового орла была на порядок выше, чем у летающих монстров сотого с лишним уровня. Он легко избавлялся от любых монстров, которые нападали.
Спустя почти два часа первая группа, наконец, прибыла во внутреннюю область Бескрайней Пустыни.
Песок во внутренней области был серебристо-белым, и как только они вошли в область, голод первой группы ослаб. Теперь продвинутой еды и напитков было достаточно, чтобы восстановить их потерянную жизненную энергию.
Однако, когда Водяная Роза увидела монстров на земле, выражение её лица потемнело.
Описание монстра
[Дух скелета] (нежить, лорд)
Уровень: 101
HP: 70 000 000 / 70 000 000
Описание монстра
[Генерал-скелет] (нежить, великий лорд)
Уровень: 102
HP:180 000 000 / 180 000 000
– Итак, эти монстры выше сотого уровня? – Янь Тяньсин нахмурился, глядя на монстров внизу.
У Духа скелета ранга лорда уже было больше здоровья, чем у великого лорда 80-го уровня, и его аура казалась смертельной даже для такого эксперта области домена, как он. Между тем, по пустыне внизу бродили тысячи Духов скелетов…
Если бы они не летали, они бы уже были мертвы.
Генералы-скелеты в рунических серебряных доспехах были ещё более могущественными. Инстинкты Янь Тяньсина кричали ему бежать, когда он почувствовал их ауры.
– Это хорошее место. Мы будем гриндить там, – сказал Ши Фэн, указывая на ближайшую колонну из песчаника.
Столб из песчаника был даже больше, чем семиэтажный дом, с достаточным количеством места на вершине, чтобы вместить сто игроков. К счастью, возле столба было не так много монстров, поэтому им не нужно было беспокоиться о случайном нападении слишком многих.
Ши Фэн вскоре посадил Громового орла на гравийный столб, но когда его товарищи по команде увидели количество Духов скелетов вокруг них, они были в недоумении.
Чтобы победить случайного Духа скелета, им, вероятно, придётся работать полной командой из двадцати человек, выкладываясь по полной. Однако эти Духи скелеты передвигались группами по десять или более особей. Как они должны были убить этих монстров?
Пока группа была в тупике, Ши Фэн извлёк Библию Тьмы и вызвал Демона третьего порядка.
Ши Фэн не осмелился бы играть здесь до достижения восемьдесят пятого уровня. В конце концов, Библия Тьмы могла вызвать демона, который был только на пятнадцать уровней выше, чем он, а разница между девяносто девятым и сотым уровнями была огромной. Он бы только просил избиения в том случае, если бы попытался отправить демона девяностого девятого уровня, третьего порядка против группы лордов сотого с лишним уровней.
Однако теперь, когда он уже достиг восемьдесят пятого уровня, демоны третьего порядка, которых он будет призывать, будут сотого уровня. Хотя демону сотого уровня, третьего порядка будет нелегко против около дюжины лордов сто первого уровня, он может справиться с этим при достаточном исцелении. С демоном третьего порядка, выполняющим роль МТ, остальная часть команды могла атаковать всем, что у них было, и им не нужно было беспокоиться о случайном уроне, пока они оставались на вершине столба из песчаника.
Как только они увидели Демона третьего порядка, команда поняла, что задумал Ши Фэн, даже без дальнейших объяснений. Как только Демон заманил группу Духов скелетов и зафиксировал агро монстров, команда атаковала скелетов. Фиолетовое Облако и другие целители тем временем сосредоточились на поддержании здоровья Демона.
Поскольку члены команды были низкого уровня, их атаки едва наносили десять тысяч единиц урона. Даже когда они сосредотачивались на одном Духе скелета, они не могли нанести достаточно урона, чтобы преодолеть боевое восстановление монстра. К счастью, Демон третьего порядка был довольно силён, и это был только вопрос времени, когда они убьют этих Духов скелетов.
Видя, что его игроки могут справиться с ситуацией, Ши Фэн вернулся в Долину Обрыва на своем Громовом орле.
Монстры сотого и более уровней при падении давали обилие опыта, даже больше, чем великие лорды девяносто девятого уровня. Включая бонусный опыт, который каждый получал за убийство монстра более высокого уровня, Нежный Снег и другие повысили уровень более чем один раз к тому времени, когда Ши Фэн вернулся со второй группой. Их скорость прокачки ошеломила Теневого Меча и других, которые были частью второй партии игроков, которых переправил Ши Фэн.
Прежде чем войти в Бескрайнюю Пустыню, Нежный Снег и её товарищи были семьдесят седьмого уровня. Количество опыта, необходимого им для повышения уровня, было ужасающим, но всего через несколько часов они были очень близки к семьдесят девятому уровню…
К тому времени, как Ши Фэн переправил всю команду из ста человек, Нежный Снег и остальная часть первой группы достигли восьмидесятого уровня.
Более того, скорость гринда команды увеличилась, поскольку Ши Фэн продолжал призывать больше Демонов сотого уровня, третьего порядка, когда навык Библия Тьмы Призыв демона завершил своё восстановление. Скорость прокачки команды не замедлилась ни на йоту, даже после разделения опыта между большим количеством игроков.
Как только Ши Фэн вызвал трёх Демонов третьего порядка, он начал бросать вызов Генералам-скелетам ранга великого лорда.
Даже на картах сотого уровня великие лорды были относительно редки. Их можно считать мини-боссами на картах сотого уровня, и даже экспертам третьего порядка пришлось бы спасаться бегством от битвы один на один с таким монстром.
Однако, объединив силу трёх Демонов третьего порядка, в дополнение к эффектам Повелителя демонов, Ши Фэн смог противостоять великому лорду сотого уровня. К сожалению, Водяная Роза и другие могли наблюдать только со стороны. За исключением Колы, один из навыков AOE Генерала-скелета мгновенно убьёт любого из этих членов команды.
– Умри!
Ши Фэн активировал Божественное провидение и нанес последний удар по Генералу-скелету, уничтожив последнюю нить здоровья великого лорда. В результате многие из экспертов Нулевого Крыла повысили уровень, а Ши Фэн поднялся до восемьдесят шестого уровня. Тем временем Генерал-скелет сбросил около дюжины предметов.
Каждый предмет излучал ослепительное сияние. Было очевидно, что все эти предметы были необыкновенными. Между тем, среди этих предметов лежал сломанный клинок, окружённый слабым кровавым туманом. Клинок неуклонно поглощал любую жизненную энергию вокруг себя, выглядя наиболее заметным среди добычи.
– Фрагмент Очищенной Крови! – Ши Фэн был удивлен, увидев сломанный клинок.
– Фрагмент Очищенной Крови?
Всем стало любопытно, они переключили свое внимание на сломанный клинок на земле, когда заметили удивление Ши Фэна.
С первого взгляда было очевидно, что этот сломанный клинок был необыкновенным, но их лидер гильдии обычно не казался шокированным, даже когда выпадал эпический предмет.
– Это интересно. С этого момента мы будем отдавать предпочтение Генералам-скелетам, – сказал Ши Фэн, собирая фрагмент Очищенной Крови.
– Лидер гильдии, эта вещь ценная? – Водяная Роза не могла не спросить.
Она уже проверила панель атрибутов фрагмента Очищенной Крови, обнаружив, что это был всего лишь обычный предмет.
Описание предмета
[Фрагмент Очищенной Крови] (предмет, обычный)
Раздробленный фрагмент оружия, содержащий таинственную энергию, которая поглощает жизненную энергию вокруг себя.
Хотя в описании упоминалась какая-то таинственная энергия, фрагмент Очищенной Крови был просто мусором. У него не было использования; в лучшем случае, это мог быть коллекционный предмет.
– Она чрезвычайно ценна. Даже ценность всех других предметов, вместе взятых, не может соответствовать, – сказал Ши Фэн, улыбаясь. – Вы не должны смотреть на него свысока только потому, что это обычный предмет. Даже мастера-Кузнецы сошли бы с ума, если бы заполучили его в свои руки.
– Предмет, из-за которого мастера-Кузнецы сошли бы с ума? – Водяная Роза смутилась ещё больше.
Фрагмент Очищенной Крови был всего лишь обычным предметом. Какое отношение это имело к мастерам-Кузнецам?
– Правильно. Из этой штуки есть шанс извлечь тайные кузнечные чертежи, – объяснил Ши Фэн. – Если мы соберём достаточно фрагментов, мы могли бы даже извлечь продвинутые тайные кузнечные чертежи.
– Что?! Извлечь тайные кузнечные чертежи?! – воскликнула Водяная Роза.
В это время подклассы становились всё более важными в Божественном Домене, но среди различных подклассов выделялся подкласс Кузнеца.
К Кузнецу с тайным кузнечным чертежом относились совсем иначе, чем к тем, у кого его не было, и он пользовался гораздо более высоким статусом.
Тайные кузнечные чертежи нельзя было скопировать, а произведённые предметы обладали необычайными эффектами.
Возьмите, например, Комплект брони маны Ши Фэна. Среди множества чертежей Комплектов брони, найденных в Божественном Домене, ни один не может сравниться с Комплектом брони маны.
Тайный кузнечный чертеж Ши Фэна также был причиной того, что Нулевое Крыло приобрело так много преимуществ перед конкурентами.
Можно легко представить, насколько ценным был фрагмент Очищенной Крови, если бы из него действительно можно было извлечь тайный кузнечный чертеж. Неудивительно, почему Ши Фэн был так удивлен.
Услышав разговор между Ши Фэном и Водяной Розой, остальная часть команды осознала ценность. Их лица светились от волнения и предвкушения.
Ши Фэн просто усмехнулся, когда увидел реакцию своих товарищей по команде. Он не стал утруждать себя дальнейшими объяснениями, поручив всем продолжать гриндить Духов скелетов и Генералов-скелетов.
Тайные кузнечные чертежи, которые можно было извлечь из фрагмента Очищенной Крови, были не такими простыми, как все предполагали. Предметы, которые можно было бы изготовить с помощью этих чертежей, были бы отличным подспорьем даже для игроков сотого и более уровня. Они были на совершенно другом уровне, чем тайные кузнечные чертежи, которые игроки нашли до сих пор.
Кроме того, был шанс извлечь продвинутый тайный кузнечный чертёж!
В прошлом к любому Кузнецу, который изучил продвинутый тайный кузнечный чертеж, относились так же хорошо, как к грандмастерам-Кузнецам, даже в пределах различных сверхдержав. Не имело значения, был ли упомянутый Кузнец всего лишь мастером-Кузнецом.
Это было потому, что в Божественном Домене, чем сильнее становились игроки, тем менее полезными были бы внешние предметы. Однако это не относится к предметам, изготовленным с продвинутым тайным кузнечным чертежом. Эти предметы были бы полезны даже игрокам пятого порядка, которые считались экспертами высшего уровня в различных сверхдержавах, не говоря уже об игроках третьего порядка.
Тот факт, что у Генералов-скелетов был шанс сбросить фрагмент Очищенной Крови, полностью превзошел ожидания Ши Фэна.
Обычно только монстры возле ядра Заброшенной Земли имели шанс сбросить эти фрагменты, но даже игроки третьего порядка не могли выжить в этом районе.
Теперь, когда он знал, что может собирать фрагменты Очищенной Крови у Генералов-скелетов, ему пришлось приложить все усилия, чтобы выследить их и собрать как можно больше. Таким образом, у него будет гораздо больше шансов извлечь тайный кузнечный чертёж или продвинутый тайный кузнечный чертёж.
Чертежи во фрагментах Очищенной Крови были созданы Богом Войны, и каждый из этих чертежей поможет мастеру-Кузнецу создать невероятный предмет. Ходили даже слухи, что предметы могут позволить даже игрокам четвёртого порядка или ниже бросать призыв противникам, которые были на один порядок выше.
Обычно игроки могли получить такую силу только с помощью легендарных предметов, но предметы, созданные с помощью трёх лучших чертежей Бога Войны, были бы столь же эффективными. Даже если эти эффекты были ограничены игроками четвёртого порядка или ниже, они всё равно были удивительными.
Если бы у первоклассной гильдии был один из этих чертежей, она могла бы мгновенно подняться как сверхдержава и повелитель в Божественном Домене.
Следуя примеру Ши Фэна, команда впала в безумие, когда они искали и охотились на Генералов-скелетов.
К счастью, никто ещё не пришел исследовать Бескрайнюю Пустыню, поэтому, несмотря на то, что они были мини-боссами, Генералы-скелеты были довольно распространены. Единственной проблемой были Духи скелетов на пути, но члены Нулевого Крыла не возражали против их убийства. С тремя Демонами третьего порядка Ши Фэна эти Духи скелеты не представляли особой проблемы. Они были чуть больше, чем ходячий опыт. Кроме того, члены команды время от времени активировали свои навыки берсерка, увеличивая общий урон команды.
Самое главное, что по мере того, как Ши Фэн продолжал повышать уровень, его демоны становились сильнее. Иногда Ши Фэн тратил несколько магических кристаллов, чтобы активировать Миниатюрный мир и Кольцо блеска, а также ускорить процесс гринда.
Всего за два коротких дня каждый член команды поднялся до восемьдесят седьмого уровня. Они не могли сдержать своего желания остаться здесь навсегда после того, как стали свидетелями их скорости прокачки.
Что касается Ши Фэна, он достиг девяностого уровня. Если бы он обнародовал свой уровень, различные сверхдержавы, вероятно, упали бы в обморок от гнева.
Большинство пиковых экспертов различных сверхдержав всё ещё были далеки от восьмидесятого уровня, но Ши Фэн так быстро достиг девяностого уровня. Даже если бы он носил только снаряжение из таинственного железа девяностого уровня, его основные атрибуты были бы на лиги выше, чем у этих пиковых экспертов.
"Конечно же, скорость прокачки у всех замедляется", – подумал Ши Фэн, убив ещё одного Генерала-скелета и увидев изменение в своей панели опыта. Он признал, что невозможно довести членов его команды до девяностого уровня до начала соревнований.
Если бы он мог довести Водяную Розу и других до девяностого уровня и снабдить их эпическим снаряжением и Драгоценными камнями, снижающими требование к уровню, все они могли бы использовать предметы сотого уровня. Тогда Старлинк пришлось бы молить о пощаде.
– Лидер гильдии, выпал ещё один фрагмент Очищенной Крови, – радостно объявила Танцующее Пламя, когда схватила сломанный клинок из кучи добычи, которую бросил Генерал-скелет, и передала его Ши Фэну.
– Ещё один? – Ши Фэн не мог сдержать ухмылки, глядя на сломанный клинок, окутанный кровавым туманом. – С этим у нас, наконец, есть десять фрагментов.
В течение последних двух дней они безостановочно выслеживали Духов скелетов и Генералов-скелетов. Они даже не выходили из системы, чтобы отдохнуть. В результате они не только получили много уровней, но и приобрели много фрагментов Очищенной Крови.
Причина, по которой Ши Фэн так сильно давил на свою команду, заключалась в том, чтобы увеличить их шансы на извлечение тайного кузнечного чертежа, что они могли сделать, только получив больше фрагментов.
Согласно экспериментам различных сверхдержав, у человека был бы двадцатипроцентный шанс извлечь тайный кузнечный чертеж из пяти фрагментов Очищенной Крови. Попытавшись извлечь из десяти фрагментов, они увеличили бы свои шансы до тридцати процентов. С десятью фрагментами у них также был небольшой шанс получить продвинутый тайный кузнечный чертёж.
Хотя можно было увеличить вероятность успеха извлечения, используя больше фрагментов Очищенной Крови, у Ши Фэна не было большой надежды собрать пятнадцать или двадцать фрагментов. Он обнаружил, что только при первой победе Генералов-скелетов те имели высокий шанс сбросить фрагменты Очищенной Крови, и как только они появятся во второй раз, они вообще его больше не сбросят. К сожалению, в Бескрайней Пустыне было не так много Генералов-скелетов, и было просто невозможно собрать пятнадцать или двадцать фрагментов. Ему повезло, что он уже собрал десять.
"Пожалуйста, пусть это получится!"
Ши Фэн молился, активируя Божественное провидение. Хотя он не был уверен, поможет ли Божественное провидение, ему было всё равно. Ему нужна была вся помощь, которую он мог получить. После активации Божественного провидения Ши Фэн использовал ментальное извлечение, навык, уникальный для мастеров-Кузнецов, на фрагментах Очищенной Крови.
Под контролем Ши Фэна десяти фрагментов очищения крови взлетели в воздух и остановились, приостановившись. Кровавый туман стал плотнее, и через мгновение он потёк от фрагментов к Ши Фэну. В то же время десять фрагментов заметно распались.
Через пять секунд все десять фрагментов очищения крови превратились в пыль, а кровавый туман, который задержался вокруг Ши Фэна, сформировал тройной магический массив.
"Замечательно! Это удалось!" – Ши Фэн радовался, наблюдая за проявлением магического массива.
Каждый последующий слой тройного магического массива был более сложным, чем предыдущий. Первый слой был уже в три раза сложнее, чем средний магический массив, и каждый последующий массив содержал больше энергии.
Несмотря на то, что три магических массива проявлялись с совершенно разными наборами рун, все три ощущались едиными и целыми.
Вскоре после того, как тройной магический массив был завершён, полоса кровавого света вырвалась из массива и попала в мозг Ши Фэна.
Внезапно строка за строкой информация поплыла в мозгу Ши Фэна.
[Чертёж Литого золотого камня]
Один из 28 чертежей Бога Войны по очистке крови. Плавленый Литой золотой камень может быть объединён с основным оружием пользователя и высвободить потенциал оружия. Чем лучше вы владеете чертежом, тем сильнее будет эффект Литого золотого камня.
"Я нашёл золото!" – Ши Фэн был в приподнятом настроении, когда он бегло просмотрел эту информацию.
Хотя он получил только базовый чертёж очистки крови, а не продвинутый, это был чрезвычайно редкий чертёж литья.
В Божественном Домене Кузнецы делились на три категории.
Первый тип был сосредоточен на оружии и снаряжении.
Второй тип был сосредоточен на вспомогательных предметах, таких как Комплекты брони и Точильные камни.
Третий тип сосредоточился на предметах, которые усиливали существующее оружие и снаряжение, такие как боевые устройства.
Среди трёх категорий чертежи третей категории были самыми редкими. Более того, большинство укрепляющих предметов были временными, поэтому они, как правило, были наименее ценными из продуктов Кузнецов. Однако Кузнецы третьей категории были самыми популярными среди различных сверхдержав.
Укрепляющие изделия были проще в производстве, имели более высокую производительность и более короткие сроки изготовления, чем изделия из других категорий. Это делало возможным массовое производство этих изделий.
Во время предыдущей жизни Ши Фэна любой Кузнец, который успешно изучил тайный кузнечный чертёж из этой категории, будет рассматриваться различными крупными державами как Бог.
Хотя чертежи очистки крови относились только ко второй или третьей категории, было меньше, чем горстка игроков, которые изучили эти чертежи третьей категории во время предыдущей жизни Ши Фэна.
Ши Фэн никогда не думал, что он приобретет чертёж очистки крови третьей категории в этой жизни.
После короткого, взволнованного момента Ши Фэн внимательно изучил детали Литого золотого камня. Однако в тот момент, когда он это сделал, он был поражен.
"Неудивительно, что различные сверхдержавы и Кузнецы сходили с ума из-за трёх великих продвинутых чертежей по очистке крови. Если Литой золотой камень уже настолько силён, предметы этих продвинутых чертежей могут позволить игрокам преодолевать порядки", – Ши Фэн был внутренне потрясен, когда прочитал об эффектах Литого золотого камня.
Хотя Литой золотой камень мог усилить только основное оружие игроков, это не ограничивалось металлическим оружием. Его также можно использовать на деревянном или кристаллическом оружии, таком как посохи и луки. Более того, усиливающие эффекты были постоянными.
Кованые предметы этой категории не должны быть способны на такое, но Бог Войны сделал невозможное возможным.
Литой золотой камень мог совершить подвиг, потому что он не усиливал само оружие. Вместо этого он усилил связь между оружием и его владельцем, давая игроку часть силы оружия.
Сила оружия, к которому пользователь мог получить доступ, зависела от качества Литого золотого камня.
Тройной магический массив, который появился перед Ши Фэном, был не чем иным, как ядром Литого золотого камня. Чтобы повысить качество кованого Литого золотого камня, нужно было бы увеличить свое мастерство в тройном магическом массиве.
Как только кто-то полностью овладевает магическим массивом, Литой золотой камень может удвоить боевую мощь игроков третьего порядка. Это было бы значительно полезно даже для игроков четвёртого порядка.
Единственным недостатком Литого золотого камня были необходимые материалы.
Каждый материал, необходимый для изготовления Литого золотого камня, был невероятно редким и ценным, особенно Магическое расплавленное золото. Один слиток в настоящее время стоит двадцать золотых на рынке. В общей сложности каждая попытка производства будет стоить сорока золотых или около того.
За такие деньги можно было купить предмет экипировки ранга чистого золота семидесятого уровня.
"Похоже, мне придётся тщательно изучить этот чертёж очистки крови", – Ши Фэн не мог сдержать ухмылки, глядя на чертёж Литого золотого камня.
Он всё ещё чувствовал, что предстоящее соревнование со Старлинком будет довольно сложным, если он будет полагаться на Водяную Розу и других. В конце концов, Старлинк не был слабаком. Однако с Литым золотым камнем он больше не беспокоился.
Обычным силам может быть трудно собрать Магическое расплавленное золото, но для Нулевого Крыла это была простая задача. Одного слова было достаточно, чтобы Нулевое Крыло приобрело запас Магического расплавленного золота в торговых палатах "Тайна" и "При Свечах". Излишне говорить, что он мог приобрести остальные необходимые материалы теми же путями.
Обдумывая этот момент, Ши Фэн приказал всем вернуться в Город Белой Реки и немного отдохнуть. Они не отдыхали последние два дня, а у Водяной Розы и других всё ещё было много обязанностей в Нулевом Крыле, которые нужно было выполнить.
Команда была немного разочарована тем, что Ши Фэн отменил их тренировку, но это правда, что им нужно было вернуться к своим задачам. После чего каждый достал свиток Переноса гильдии и телепортировался на свои соответствующие операционные базы.
Хотя большинство средств телепортации были запрещены в Заброшенной Земле, свитки Возвращения и свитки Переноса гильдии были, к счастью, исключением.
После того, как Водяная Роза и остальные ушли, Ши Фэн достал свиток Возвращения и телепортировался в Город Белой Реки. Он намеревался исследовать метод производства Литого золотого камня в торговой фирме "При Свечах".
Когда Ши Фэн вернулся, город был так же переполнен, как и всегда. Только сейчас в городе было гораздо больше гильдий, чем раньше. Когда Ши Фэн шел по деловому району города, он увидел игроков из нескольких десятков гильдий. Многие были даже из крупных гильдий, которые базировались в других королевствах и империях.
Эти гильдии собрались в Город Белой Реки, чтобы посетить городской Аукционный Дом.
Поскольку Аукционный Дом Города Белой Реки был связан с аукционным домом в Городе Каменного Леса, игроки могли находить редкие предметы и снаряжение, которые падали только в Бездонной Пропасти.
Бездонная Пропасть была текущей передовой линией в Божественном Домене. Обычные эксперты жаждали предметов, найденных в региональном подземелье. Естественно, члены различных крупных гильдий не могли упустить эту возможность. Путешествие в Бездонную Пропасть было особенно сложным испытанием для игроков из-за пределов Империи Тёмной Ночи, и попасть в региональное подземелье тоже было нелегко. На данный момент команда не должна даже мечтать о том, чтобы войти в подземелье без пяти обычных экспертов.
Из-за этого Город Белой Реки стал центром для игроков королевств и империй, соседних со Королевством Звёзд и Луны. Эта ситуация мгновенно превратила Город Белой Реки в сверхбольшой город NPC с населением игроков почти в двадцать миллионов. Игроки из разных крупных гильдий побежали в Аукционный Дом Города Белой Реки, чтобы купить предметы.
Кроме того, Нулевое Крыло организовывало и контролировало ежедневные сеансы обмена редкими предметами в Аукционном Доме Города Белой Реки, что ещё больше привлекало различные гильдии и экспертов.
Самая лёгкая валюта, которую игроки могли заработать в Божественном Домене, – это монеты. Могущественные игроки больше не нуждались в монетах так отчаянно. Вместо этого им нужны были редкие материалы и первоклассное снаряжение. Однако большинство людей, продававших эти предметы, как правило, не желали принимать монеты в качестве оплаты, ища предметы равной ценности. Между тем, бартерные сделки Нулевого Крыла превратили Город Белой Реки в центр редких материалов и первоклассного снаряжения.
Город Белой Реки даже начал проявлять признаки превращения в главный торговый центр для Королевства Звёзд и Луны и нескольких соседних королевств.
Как только Ши Фэн почти добрался до торговой фирмы "При Свечах", чёткий звук системы достиг его ушей.
Система: Аукционный Дом Города Белой Реки выполнил условия, позволяющие разблокировать его расширенные возможности. Вы хотите включить расширенные функции?
"Условия уже выполнены?" – Ши Фэн в шоке уставился на системное уведомление.
Аукционные Дома NPC были непохожи на Аукционные Дома, построенные игроками. Как и магазины, их можно было модернизировать, если были выполнены требования; однако требования Аукционного Дома были более строгими, чем у магазина.
Рассматриваемому Аукционному Дому не только требовался определённый объём ежедневного трафика, но и определённый объём торговли. Более того, Аукционному Дому придётся поддерживать эти условия в течение некоторого времени, чтобы претендовать на повышение.
Аукционные Дома NPC имели право на своё продвижение только после того, как игроки достигали сотого уровня во время предыдущей жизни Ши Фэна.
Игроки могли войти в благородную секцию Аукционных Домов только после достижения этого уровня и становления дворянином
Благородные секции Аукционных Домов NPC были особенно привлекательны для игроков, и они начали показывать свою ценность только после того, как игроки достигли сотого уровня. После этого у созданных игроками Аукционных Домов не было шансов против Аукционных Домов NPC.
Благородная секция была торговой платформой для NPC дворян. Проще говоря, это было место, где свои предметы продавали NPC-дворяне, а не игроки.
Дворяне NPC владели необыкновенными предметами, которые были намного более ценными, чем товары бродячих торговцев NPC. Иногда эти NPC-дворяне даже продавали эпические предметы. Количество и качество предметов в благородной секции зависело от того, насколько процветающим был город NPC. Чем более процветающим был город, тем выше было бы количество и качество.
Именно поэтому различные крупные державы сделали всё возможное, чтобы развивать города NPC, в которых они базировались во время предыдущей жизни Ши Фэна, особенно различные сверхдержавы. Если бы города NPC под их властью были процветающими, они могли бы получать больше прибыли от городских Аукционных Домов.
Эти благородные секции также стали источником снаряжения высшего уровня и супер-редких предметов для обычных игроков.
Как только благородные секции будут активированы, игроки Божественного Домена действительно станут активными. Они больше не будут ограничивать себя определенным местоположением. У каждого Аукционного Дома NPC будут разные предметы. Хотя у одного Аукционного Дома может не быть предметов, которые хотели игроки, он может быть у другого.
Следовательно, игроки в прошлом пытались посетить как можно больше Аукционных Домов NPC, но чтобы попасть в благородные секции, они должны были заработать благородный титул в городе. Это заставило игроков стать более активными в других городах, зарабатывая очки репутации.
Повышенная активность игроков в прошлом также принесла беспорядки в Божественный Домен.
Чтобы получить больше прибыли, конкуренция между различными крупными державами усилилась, и они отчаянно развивали города NPC под своим управлением.
Было два метода развития города NPC.
Первый метод увеличил население игроков в городе и коммерческое процветание.
Второй требовал от игроков выполнения квестов по развитию города, доступ к которым игроки получат только после достижения сотого уровня.
Сотый уровень был огромным поворотным моментом. На более низких уровнях Центральная Система Бога предоставляла игрокам особое отношение, но после сотого уровня игроки были предоставлены сами себе.
Особенно это касалось различных крупных держав.
После того, как игроки достигли сотого уровня и активировали квесты на развитие города, различные крупные державы впали в безумие, выполняя эти квесты, чтобы развивать свои города NPC и как можно больше увеличивать численность игроков.
Тем не менее каждый из этих квестов по развитию города требовал от игроков получения различных ресурсов с карт сотого с лишним уровня. Кроме того, игроки будут сталкиваться с тёмными силами, различными королевствами и империями по мере приобретения некоторых из этих ресурсов.
Это был момент, когда игроки начали влиять на различные королевства и империи в прямом смысле.
Из-за этого не было ничего необыкновенного в том, что королевства и империи рушились. Различные крупные державы любили смотреть, как это происходит.
Когда королевство или империя падали, различные крупные державы получали землю и возможность создавать свои собственные королевства и империи.
Именно поэтому Ши Фэн пытался подготовиться к тому дню, когда игроки достигнут сотого уровня.
Как только многие ограничения с игроков и монстров исчезнут, различные крупные державы поймут, что мира, который они когда-то знали, больше не существует. Различные крупные державы и сверхдержавы мечтали, если они думали, что смогут продолжать в том же духе, как только игроки достигнут сотого уровня. Города NPC падут, и все инвестиции гильдии пойдут прахом. Было только два способа предотвратить такую ситуацию.
Первым способом было обновить свои города NPC.
Второй заключался в улучшении собственной силы.
"Конечно, есть много преимуществ в том, чтобы так рано связать Аукционный Дом с Аукционным Домом гильдии", – немного подумав, Ши Фэн усмехнулся и решил включить расширенные возможности Аукционного Дома Города Белой Реки.
Он беспокоился, что у него не будет достаточно времени для подготовки. Старлинк уже закрепился на Острове Драконьего Сердца и уже некоторое время находился в Гравитационном Горном Хребте.
С определённой точки зрения, Остров Драконьего Сердца и Гравитационный Горный Хребет могли предложить даже лучшие ресурсы, чем Бездонная Пропасть, особенно Остров Драконьего Сердца. Остров был создан специально для игроков выше сотого уровня.
Однако это больше не было проблемой, поскольку он продвигал Аукционный Дом Города Белой Реки раньше, чем ожидалось.
В ушах Ши Фэна немедленно зазвенело другое системное уведомление. В то же время перед ним появился системный интерфейс для Аукционного Дома Города Белой Реки.
Система: Расширенные функции Аукционного Дома Города Белой Реки были включены. Активация расширенных возможностей Аукционного Дома первого порядка.
Были две расширенные функции первого порядка, которые он мог активировать прямо сейчас.
Первой была функция снижения требований уровня. Эта функция снизила бы требование к уровню для входа в благородную секцию с сотого до девяностого. Активация этой функции будет стоить шестьсот тысяч золотых и сто тысяч магических кристаллов.
Второй была функция прокси-сервера аукциона. Эта функция наделяла крупномасштабный трёхзвёздочный магазин, принадлежащий игроку, функцией отправки NPC. Активация этой функции обойдется в один миллион золотых и сто пятьдесят тысяч магических кристаллов.
"Почему цены настолько выше, чем в прошлом?" – Ши Фэн потерял дар речи, когда увидел расходы.
В его предыдущей жизни функция снижения требования уровня стоила всего триста тысяч золотых и сто тысяч магических кристаллов для активации. Что касается функции прокси-аукциона, она стоила всего пятьсот тысяч золотых и сто пятьдесят тысяч магических кристаллов.
Теперь стоимость удвоилась. Даже сверхдержавы были бы поражены, увидев эти цены.
Хотя Нулевое Крыло значительно улучшило свою прибыль, накопление одного миллиона золотых все равно займет некоторое время. Было много аспектов его городов гильдий, которые требовали финансирования, и количество членов Нулевого Крыла быстро увеличивалось. На данный момент у Нулевого Крыла было всего около двухсот тысяч золотых в сбережениях.
К счастью, стоимость в Магических кристаллах не будет проблемой, поскольку у гильдии было накоплено около трёхсот тысяч магических кристаллов.
Но через мгновение, обдумав ситуацию, Ши Фэн не счёл эти повышенные цены неприемлемыми.
Основные игроки ещё не достигли семьдесят пятого уровня, и тот факт, что Аукционный Дом Города Белой Реки так быстро получил доступ к своим расширенным функциям, был огромным преимуществом.
Например, функция снижения требования уровня привлечет гораздо больше игроков. Как только игроки достигнут девяностого уровня, Аукционный Дом Города Белой Реки также станет более популярным, чем в других городах. Кроме того, функция прокси-аукциона ничем не отличалась от превращения магазина в миниатюрный Аукционный Дом, который также мог продавать предметы NPC.
Даже предметы простолюдинов-NPC заинтересуют игроков, и если магазин будет достаточно популярен, это может соблазнить знатных NPC продавать свои предметы.
Эта функция не только даст магазину доступ к множеству редких ресурсов, но и даст Магазину абсолютное преимущество перед конкурентами.
"Кажется, мне придётся на некоторое время перестать тратить деньги ".
Ши Фэн решил, что нужно сообщить, чтобы Водяная Роза немного сократила расходы гильдии. С этим Нулевое Крыло сможет активировать обе функции примерно через десять дней.
Когда вопросы Аукционного Дома были урегулированы, Ши Фэн вошёл в торговую фирму "При Свечах" и начал своё исследование чертежа Литого золотого камня.
Как один из тайных кузнечных чертежей Бога Войны, процесс производства Литого золотого камня сильно отличался от процесса производства обычного оружия и снаряжения. Это была комбинация магических массивов и ковки.
Хотя мастера-Кузнецы также исследовали магические массивы, они обычно не специализировались в этой области, поскольку им нужны были массивы только в качестве поддержки для своих творений.
Однако сложность тройного магического массива, который служил ядром Литого золотого камня, была просто абсурдной. Первый слой был уже в три раза сложнее, чем средний магический массив.
Несмотря на то, что Ши Фэн был продвинутым Чародеем, овладеть этим тройным магическим массивом было бы непросто.
Как только он добрался до тихой комнаты медитации, Ши Фэн внимательно изучил тройной магический массив.
Время шло быстро.
Чем больше Ши Фэн изучал магический массив, тем больше он был потрясён. Ему и в голову не приходило, что магические массивы можно использовать таким образом.
Три магических массива Литого золотого камня отличались от обычного магического массива. Бог Войны слегка коснулся принципов области истины, чтобы связать и использовать эти массивы, практически выжимая из них весь потенциал.
В конце концов, Ши Фэн потратил больше часа, чтобы освоить первый слой.
Однако, когда он обратил своё внимание на второй магический массив, то понял, что освоить его будет значительно сложнее. Второй слой был как минимум в три раза сложнее, чем средний продвинутый магический массив. На самом деле, это было почти так же сложно, как мастер-магический массив.
Если бы он позволил другому продвинутому Чародею справиться с этой задачей, он, скорее всего, не смог бы добиться никакого прогресса. К счастью для Ши Фэна, его мозговая функция увеличилась после того, как он выпил Зелье жизни, поэтому он мог обрабатывать информацию намного быстрее, чем раньше. Кроме того, Ши Фэн уже достиг области вознесения. С учётом этих факторов он едва смог изучить второй слой магического массива.
"Успех!" – Ши Фэн был в восторге, когда он, наконец, сформировал второй слой тройного магического массива.
После чего Ши Фэн начал ковать первый Литой золотой камень. В настоящее время он не занимался изучением третьего слоя магического массива, пока не стал мастером-Чародеем; до тех пор выполнение задачи было бы невозможно. Итак, он отказался от третьего слоя, довольствуясь тем, что полагался на двойной магический массив для создания Литых золотых камней.
Хотя процесс производства был хлопотным, Ши Фэн справился с самым сложным аспектом и смог завершить остальное с относительной лёгкостью. Менее чем через пять минут он посмотрел на сияющий золотой камень в своей руке. Когда Литой золотой камень принял форму, он поглотил ману из своего окружения и уменьшил плотность маны в комнате.
Интересно, как выглядят эффекты?
Как только он был завершён, Ши Фэн обнажил Убийственный Луч и объединил его с Литым золотым камнем.
Первый Литой золотой камень, созданный Ши Фэном, был настолько твёрдым, что даже оружие ранга тёмного золота не могло повредить его, но в тот момент, когда он коснулся Убивающего Луча, он сжижился и перетёк в священный меч. Затем на лезвии Убивающего Луча появились золотые божественные руны.
В мгновение ока божественные руны покрыли весь меч. Некоторые даже проявлялись на руке, которую Ши Фэн использовал для владения оружием. Как будто эти руны соединили руку Ши Фэна со священным мечом.
После формирования последней руны Ши Фэн почувствовал, как поток плотной энергии вливается в его тело, и его разум очищается.
"Потрясающе! Это может даже улучшить моё психическое состояние!" – Ши Фэн не мог сдержать своего волнения, когда он смотрел на Убивающий Луч.
Улучшить своё психическое состояние было невероятно сложно. Как правило, игроки могли сохранять ясность ума, находясь в среде с высокой плотностью маны, но теперь удержание Убивающего Луча было ещё более эффективным. Когда Ши Фэн держал свой меч, его разум был острым и настороженным, как будто он только что проглотил стимулятор.
С этим его выступление было бы необыкновенным.
Однако психическое состояние Ши Фэна было не единственным, что улучшилось. Сам Убивающий Луч тоже немного изменился. По священному мечу циркулировали божественные руны, и он неуклонно поглощал жизненную энергию вокруг. Божественные руны исчезли только после того, как это продолжалось в течение трёх-четырёх секунд. Как только они исчезли, их место занял слабый слой кровавого тумана.
Но новые атрибуты Убивающего Луча были ещё более поразительными, чем внешние изменения. Оружие получило ещё один пассивный навык после слияния с Литым золотым камнем.
Сила очищения крови: увеличивает все основные атрибуты пользователя на 15%, а основной базовый атрибут – ещё на 5%. Также увеличивает телосложение пользователя на 25%. Все атаки забирают часть жизненной энергии цели, чтобы восстановить концентрацию пользователя.
"Литой золотой камень с двойным магическим массивом уже настолько силён?" – Ши Фэн был ошеломлён после прочтения введения о Силе очищения крови.
"Убивающий Луч стал почти таким же мощным, как фрагментированные легендарные предметы, с точки зрения бонусов к основным атрибутам. Он лишь немного уступает в силе атаки и навыках".
Бонус к его телосложению был поистине ужасающим. Увеличение на двадцать пять процентов могло почти соперничать с повышением, которое получали игроки, когда они поднимались с нулевого до первого порядка.
С огромными улучшениями Литого золотого камня обычные эксперты имели бы высокие шансы победить экспертов области микровосприятия, если бы оба имели одинаковые уровни и стандарты экипировки. Улучшение одного только телосложения улучшило бы восприятие игроков, кинетическое зрение и скорость реакции. Даже если у игроков не было хорошего физического контроля, чтобы проявить свою боевую мощь в полной мере, с этими преимуществами они могли уклоняться от атак экспертов области микровосприятия. Кроме того, Сила очищения крови значительно увеличила бонусы к основным атрибутам игроков.
Конечно, сила очищения крови была здесь настолько эффективной из-за необычайного качества Убивающего Луча.
Сила Литого золотого камня исходила не только из магических массивов, использованных для его создания. Небольшая часть этой силы исходила от оружия, с которым он сливался.
Вложив Убивающий Луч в ножны, Ши Фэн сосредоточился на создании ещё одного Литого золотого камня, объединив его с боевым топором семьдесят пятого уровня ранга тёмного золота, когда он был закончен.
Как и предполагал Ши Фэн, эффект Силы очищения крови не был таким интенсивным с этим боевым топором, как с Убийственным Лучом. Несмотря на это, он всё равно увеличил все основные атрибуты на тринадцать процентов, а основной базовый атрибут пользователя – ещё на четыре процента. Он также увеличил физическую форму на двадцать два процента и поглощал часть жизненной энергии врага, чтобы восстановить концентрацию пользователя.
"Неудивительно, почему различные сверхдержавы так отчаянно пытались получить продвинутые чертежи очистки крови. Если даже простой чертёж очистки крови может создать такой предмет, предметы, созданные с использованием продвинутого чертежа, могут, вероятно, дать первоклассной гильдии возможность противостоять нападению супер-гильдии в течение некоторого времени".
Даже он не мог сдержать своего стремления к продвинутым чертежам очистки крови.
Если Литой золотой камень уже был таким мощным, эксперты второго порядка, вероятно, могли бы сразиться с экспертами третьего порядка с предметами, созданными на основе продвинутых чертежей очистки крови. Эксперты третьего порядка даже смогут встретиться лицом к лицу с экспертами четвертого порядка.
Эксперт области домена второго порядка мог противостоять только обычным экспертам третьего порядка того же уровня без такого блага. Если эксперт второго порядка в области микровосприятия или в области текучей воды бросит призыв обычному эксперту третьего порядка, он может даже не спастись.
Однако Ши Фэн не придал этому вопросу слишком большого значения. Помимо того, насколько сложным было получение продвинутых чертежей очистки крови, он ещё даже не освоил процесс производства Литого золотого камня. Прямо сейчас он смог начертить только два из трёх основных магических массивов. Даже если бы у него был продвинутый чертёж очистки крови, он вряд ли смог бы создать предмет.
После чего Ши Фэн сосредоточился на создании большего количества Литых золотых камней.
Хотя Литые золотые камни, которые он мог в настоящее время выковать, не были идеальными, они всё равно значительно увеличили бы боевую мощь игроков. Эти Литые золотые камни увеличили бы общую боевую мощь гильдии намного быстрее, чем выращивание экспертов области микровосприятия, и они стоили почти так же дорого.
Каждый Литой золотой камень стоит всего около сорока золотых. Это может быть отвратительным расходом для большинства обычных экспертов, но это была мелочь для Ши Фэна.
Сбор необходимых материалов был единственным, что его беспокоило. Даже после использования всех связей Нулевого Крыла, он собрал только несколько сотен комплектов материалов.
Для массивного Нулевого Крыла нескольких сотен Литых золотых камней было просто недостаточно. По крайней мере, ему понадобилось бы десять тысяч Литых золотых камней, чтобы вооружить членов Нулевого Крыла достаточно, чтобы противостоять сверхдержавам в полях.
Тем не менее эти несколько сотен комплектов материалов не были полностью бесполезными. По крайней мере, у него было достаточно, чтобы увеличить боевую мощь основных сил Нулевого Крыла.
По мере того как один Литой золотой камень за другим обретал форму, скорость производства Ши Фэна увеличивалась.
Поскольку он ещё не был знаком с начертанием магических массивов и беспокоился, что провалит производственный процесс, он был очень осторожен, когда начинал. Однако, после слияния Убивающего Луча и первого Литого золотого камня, улучшение его психического состояния облегчило начертание магических массивов.
После более чем двадцати часов непрерывной работы Ши Фэн перебрал триста двадцать шесть комплектов материалов. Хотя он иногда проваливал процесс и исключая первые два золотых камня, он выковал триста Литых золотых камней.
Когда Ши Фэн собирался приступить к следующему процессу ковки, он получил запрос на звонок. Это был Несгибаемое Сердце, и Ши Фэн немедленно принял призыв.
– Брат Сердце, по какому поводу ты звонишь мне? – спросил Ши Фэн, создавая Литой золотой камень. – Я слышал, что ты беспокойно гриндишь на первом этаже Бездонной Пропасти.
Как только Несгибаемый Дух разместил гарнизон в Городе Каменного Леса, гильдия обратила свое внимание на Бездонную Пропасть. Оба вице-лидера гильдии посвятили себя исследованию регионального подземелья, едва покидая первый этаж с тех пор, как вошли.
– Брат Чёрное Пламя, откуда у тебя время на шутки? – с тревогой спросил Несгибаемое Сердце: –– Это правда, что ты согласился сразиться со Старлинком в Городе Тёмной Ночи?
– О? Итак, ты уже слышал об этом? – кивая проговорил Ши Фэн.
– Каждый игрок в Империи Тёмной Ночи уже знает, – заявил Несгибаемое Сердце, ошеломлённый тусклой реакцией Ши Фэна. – Старлинк недавно и довольно громко объявил о ситуации общественности. Каждый игрок в империи говорит об этом. Как ты мог согласиться на такой хаос?
С тех пор, как Нулевое Крыло закрепило за собой право владения Городом Каменного Леса, его слава в Империи Тёмной Ночи стала непревзойдённой. В результате гильдия, наконец, закрепилась в империи, и Старлинк ничего не мог с этим поделать.
Тем не менее Старлинк нашёл возможность.
Бой десять тысяч против десяти тысяч может показаться честным поединком, но на самом деле Старлинк имел подавляющее преимущество. Старлинк уже давно работал в Империи Тёмной Ночи и нанял много талантливых экспертов в империи. В нём было более чем достаточно высококлассных экспертов, чтобы заполнить десять тысяч слотов. С другой стороны, Нулевое Крыло только что утвердилось в империи и набрало небольшое количество могущественных экспертов. Как оно должно было конкурировать со Старлинком?
Если Нулевое Крыло проиграет эту битву, его с трудом заработанная репутация в империи рухнет. Все будут думать о гильдии как о пони с одним трюком.
Нулевое Крыло закрепилось в Империи Тёмной Ночи только потому, что различные крупные державы и могущественные эксперты увидели потенциал гильдии противостоять Старлинку. Таким образом, многие из этих сил и экспертов заключили тайные союзы с Нулевым Крылом, чтобы объединиться против более крупной сверхдержавы.
Хотя у Старлинка было много экспертов под его командованием, его территория была слишком обширной. Он едва мог управлять своей территорией, и теперь, когда различные крупные державы работали против гильдии, у Старлинка становилось ещё больше хлопот. В результате у него не было другого выбора, кроме как направить больше людей в эти районы, не давая гильдии сконцентрировать свои силы.
Однако, как только различные крупные державы увидят, что Нулевое Крыло не может противостоять нападению Старлинка, они покинут гильдию и вступят в союз со Старлинком. Некоторые могут даже выступить против Нулевого Крыла, чтобы выслужиться перед Старлинка. Если бы это произошло, Нулевое Крыло было бы обречено.
Ши Фэн мог только горько улыбнуться в ответ на беспокойство и замешательство Несгибаемого Сердца. Ситуация с крепостью в Гравитационном Горном Хребте была конфиденциальной, поэтому он ничего не мог сказать об этом.
Несгибаемое Сердце не мог не вздохнуть. Затем он сказал:
– У меня есть группа скрытых экспертов под моим командованием. Хотя их всего чуть больше тысячи, они должны быть полезны Нулевому Крылу. У меня также есть кое-какое оружие и снаряжение, которые мы получили из Бездонной Пропасти. Если члены ваших основных сил используют их, их боевая мощь должна немного увеличиться.
– Спасибо, но давай не будем этого делать. Если моя гильдия внезапно наберёт дополнительную тысячу или около того экспертов, Старлинк заподозрит неладное. Он изучит этот вопрос, и распространится новость о том, что Нулевое Крыло запросило внешнюю помощь. Кроме того, это покажет силу Несгибаемого Духа, – пояснил Ши Фэн, качая головой. Посмеиваясь, он продолжил: –– У Старлинк может быть преимущество в этом матче, но Нулевое Крыло не слабаки.
– Ну хорошо. Если тебе нужна какая-либо помощь, не стесняйся просить, – сказал Несгибаемое Сердце, вздыхая.
Битва между тысячей против тысячи экспертов, возможно, не была проблемой. С несколькими пиковыми и высшими экспертами можно было бы легко переломить ход битвы. Однако матч десяти тысяч против десяти тысяч – это совсем другая история. Горстке игроков было очень трудно изменить исход такого масштабного сражения. Более того, Старлинк был мощной гильдией. Даже некоторые из более слабых супер-гильдий не смогут гарантированно выиграть битву десяти тысяч против десяти тысяч против Старлинка.
После того, как Ши Фэн обменялся ещё несколькими словами с Несгибаемым Сердцем, он отключил звонок. Затем он связался с Водяной Розой и попросил её отправить членов ядра и некоторых основных членов в торговую фирму "При Свечах". Как только они прибыли, Ши Фэн раздал триста Литых золотых камней, которые он сделал.
Когда она использовала свой собственный Литой золотой камень, Водяная Роза была ошеломлена тем, насколько мощным был его эффект. Она никогда не ожидала найти такой удивительный предмет в Божественном Домене. Литой золотой камень был бы полезен даже таким экспертам области текучей воды, как она, не говоря уже об экспертах области микровосприятия.
Позже Ши Фэн поручил Водяной Розе собрать десять тысяч пиковых экспертов гильдии и отозвать их в резиденцию гильдии в Город Белой Реки.
Резиденция Нулевого Крыла в Городе Белой Реки некоторое время была довольно оживлённой, поскольку собрались эксперты со всех территорий гильдии. Это было действительно впечатляющее зрелище. Самые низкоуровневые из этих экспертов уже достигли семьдесят седьмого уровня, в то время как большинство из них были уже семьдесят восьмого уровня. Эти эксперты были на голову выше базовых экспертов, которые достигли только семьдесят пятого уровня.
– Все здесь, лидер гильдии. Мы можем отправиться в любое время, – сообщила Водяная Роза, улыбаясь Ши Фэну, который стоял перед собравшимися экспертами.
– Хорошо! Давайте отправимся!
Окинув взглядом толпу перед собой, Ши Фэн одобрительно кивнул и вывел своих игроков из Резиденции. Затем группа смело направилась к Залу Телепортации Города Белой Реки.
Империя Тёмной Ночи, Город Тёмной Ночи.
В настоящее время игроки столпились на центральной площади перед Божественным Колизеем. Если внимательно понаблюдать за этими игроками, то можно заметить, что даже игрок самого низкого уровня достиг семьдесят пятого уровня, и все эти игроки были либо из основных сил, либо из известных команд авантюристов, либо из экспертов крупных гильдий.
– Потрясающе! Здесь так много экспертов! Божественный Колизей проводит какое-то мероприятие? – воскликнул Рейнджер семьдесят второго уровня, который только что прибыл в Город Тёмной Ночи.
– Разве ты не знаешь? Через мгновение десять тысяч экспертов из Нулевого Крыла столкнутся с десятью тысячами экспертов из Старлинка. Один из них – повелитель Империи Тёмной Ночи, а другой – повелитель Города Каменного Леса. Это редкое лакомство в Империи Тёмной Ночи. Ни один из экспертов не упустил бы шанс посмотреть такое захватывающее шоу, – объяснил Берсерк семьдесят четвёртого уровня, который случайно услышал комментарий Рейнджера семьдесят второго уровня.
– Что?! Происходит что-то настолько захватывающее?! Вперёд! Мы можем заменить наше снаряжение позже, – призвал один из товарищей по команде Рейнджера семьдесят второго уровня.
Не каждый день можно было наблюдать, как две сверхдержавы сражаются. Даже когда они это делали, публика видела только верхушку айсберга, но это была возможность понаблюдать за тем, как два повелителя Божественного Домена встречаются лицом к лицу. Предстоящий матч будет даже более волнующим, чем просмотр фильма о войне.
Рейнджер согласился с идеей своего товарища по команде. Помимо бодрящего шоу, они могли бы многому научиться, наблюдая за столкновением пиковых экспертов. Не очень часто пиковые эксперты сражались друг с другом; обычно они просто сражались с большими группами обычных экспертов.
– Вы, ребята, хотите посмотреть? – Берсерк семьдесят четвёртого уровня усмехнулся Рейнджеру и его команде. – Видишь тех экспертов на площади?
– А что с ними? – спросил Рейнджер.
– Они тоже хотят посмотреть бой, но не могут. Они даже не могут попасть в Божественный Колизей, поэтому они наблюдают отсюда, – объяснил Берсерк семьдесят четвёртого уровня. – Старлинк зарезервировал весь Божественный Колизей. Любой, кто хочет посмотреть бой напрямую, должен будет доказать свою способность зачистить шестой этаж Башни Испытаний или заплатить сто золотых.
Рейнджер и его товарищи по команде ахнули.
– Это мошенничество! Разве они не хотят, чтобы игроки смотрели битву?! – Рейнджер возразил.
Игроки, которые могли достичь средней стадии пятого этажа Башни Испытаний, уже считались экспертами, а те, кто мог достичь шестого этажа, были одними из лучших. Даже в обычных гильдиях не было много таких экспертов. Хотя Рейнджер семьдесят второго уровня был способным экспертом, он достиг только поздней стадии пятого этажа Башни Испытаний; он всё ещё был в шаге от шестого этажа.
Рейнджер даже не мог мечтать о завершении шестого этажа и достижении седьмого.
Вступительный взнос в размере ста золотых был таким же грабежом. У обычных экспертов едва ли было при себе больше двадцати золотых; большая часть их денег уходила на ремонт и оплату телепортации. Им также приходилось иногда заменять старое снаряжение.
Для таких экспертов, как этот Рейнджер, было бы роскошью иметь под рукой дополнительные сто золотых.
Рейнджер наконец понял, почему так много игроков стояло на площади, а не в самом Божественном Колизее.
Однако через мгновение после того, как Рейнджер замолчал, команда из тридцати человек приблизилась ко входу в Божественный Колизей. Ни один из членов этой команды не носил эмблему гильдии, доказывая, что они были независимыми игроками. Когда толпа заметила их, они открыли путь для этих игроков.
Команда из тридцати человек прошла сквозь толпу, исчезнув через вход в Божественный Колизей.
– Кто они? – спросил Рейнджер, широко раскрыв глаза.
Каждый игрок на площади был экспертом, а некоторые были даже сильнее Рейнджера, но все они отступили перед этими тридцатью независимыми игроками. Это было невероятно.
Однако это было не самое шокирующее. Рейнджер был ещё более шокирован тем, что ни один из этих тридцати игроков не заплатил ни единой монеты, чтобы войти в Божественный Колизей. Другими словами, каждый член этой команды уже достиг седьмого этажа Башни Испытаний…
– Они члены команды авантюристов Ветряные Волки, пиковой команды авантюристов в Империи Тёмной Ночи. Человек, возглавляющий команду, – командир Ветряных Волков, Северный Ветер. Я не ожидал, что он появится лично. Обычно он очень скрытен, редко появляется на публике. Жаль, что у меня нет ста золотых. Я бы определённо заплатил вступительный взнос, чтобы посмотреть этот бой, – сказал Берсерк семьдесят четвёртого уровня, с тоской глядя на Божественный Колизей.
Хотя сто золотых были огромной суммой, это было ничто по сравнению со знаниями и опытом, которые он мог получить, наблюдая за крупномасштабной битвой между двумя повелителями Божественного Домена. Игроки смогут физически наблюдать за битвой изнутри Божественного Колизея, что будет совершенно отличаться от простого просмотра видеозаписи.
Вскоре после того, как команда авантюристов Ветряные Волки исчезла в Божественном Колизее, прибыла большая армия игроков. Все на площади почувствовали себя подавленными в тот момент, когда эта армия достигла площади.
– Старлинк! Члены Старлинка здесь!
– Потрясающе! Они такие сильные! Я действительно чувствую, насколько они сильнее меня!
Несмотря на то, что они были экспертами, многие игроки на площади ахнули, когда увидели армию Старлинка.
Их реакция была такой интенсивной из-за того, насколько невероятно сильным был каждый член армии Старлинка. Даже самый низкоуровневый игрок достиг семьдесят седьмого уровня и был полностью экипирован мифриловым снаряжением семьдесят пятого уровня. Они были на совершенно другом уровне, чем эксперты на площади.
– Значит, это и есть сила сверхдержавы?
– Вы что, издеваетесь надо мной? В нашей гильдии сейчас даже не более ста человек семьдесят седьмого уровня! Скорость прокачки этих игроков просто безумна!
– Почему ты смотришь на их уровни? Их снаряжение намного более впечатляющее! Даже у нашего лидера гильдии ещё нет полного комплекта мифрилового снаряжения семьдесят пятого уровня! Смотрите, более дюжины из них носят сет Злых Духов семьдесят пятого уровня ранга чистого золота! Вы можете получить эту сетовую экипировку только из Бездонной Пропасти!
Ни одна из различных крупных держав ещё не собрала ни одного полного сета Злых Духов. Сет экипировки семьдесят пятого уровня был снаряжением уровня Бога для большинства экспертов. Они могли только мечтать о ношении таких предметов, но Старлинк собрал более дюжины сетов. Разница между силой Старлинка и различных крупных держав была подобна разнице между небом и землёй.
Когда высшие эшелоны различных крупных держав, ожидавшие в Божественном Колизее, заметили армию Старлинка, они были в восторге от фундамента гильдии.
– Как и ожидалось от Старлинка. Неудивительно, что даже различные супер-гильдии относятся к ним с опаской. Я не ожидала, что гильдия также успешно захватит игровую студию Боевых Машин, – прокомментировала женщина в Божественном Колизее, когда армия Старлинка вошла в здание. На ней были чёрные как смоль доспехи, длинные рыжие волосы ниспадали на спину, и она излучала пугающую ауру. Женщина повернулась к Несгибаемому Сердцу, который сидел в углу, и прокомментировала: – Сердце, похоже, твоему союзнику приходится нелегко.
Боевые Машины были тёмной игровой студией, которая действовала на Западном Континенте. Хотя Игровая Студия была небольшой, насчитывала менее трёхсот членов, ни одна супер-гильдия не осмеливалась недооценивать её.
Это было связано со многими удивительными достижениями, которых игровая студия достигла. Боевые Машины были специально нацелены на основные силы различных сверхдержав. На Западном Континенте они были сосредоточены на нападении из засады на силы ядра сверхдержав, и различные сверхдержавы сильно пострадали из-за этого.
Хотя многие сверхдержавы пытались отомстить за своих членов, ни одна из них не преуспела. Напротив, они только ещё больше пострадали.
Сражения с участием десятков тысяч игроков были не более чем игрой для игровой студии Боевых Машин.
Выражение лица Несгибаемого Сердца было мрачным. Он не ожидал, что Старлинк скроет так много своей силы. Он не только завербовал Легион Безумных Зверей с Западного Континента, но и игровую студию Боевых Машин.
– Кровь, разве ты не сосредоточилась на Империи Огненных Драконов? Почему ты здесь? – холодно спросил Несгибаемое Сердце рыжеволосую красавицу, направляющуюся к нему.
Эта женщина была такой же сильной и знаменитой, как командир Легиона Безумных Зверей, Испуганный Ветер. У него не было выбора, кроме как относиться к ней с осторожностью.
– Я здесь, чтобы посмотреть, есть ли у Империи Тёмной Ночи хорошие саженцы, конечно же. Однако я действительно не ожидала найти всемогущий Несгибаемый Дух в таком состоянии, вынужденного вступить в союз с многообещающей гильдией, – сказала женщина, Нежная Кровь, посмеиваясь. – Почему бы тебе не оставить Несгибаемый Дух, Сердце? Как только Нулевое Крыло будет побеждено, ситуацию в империи будет невозможно спасти, и после того, как Старлинк закончит с Нулевым Крылом, он обратит своё внимание на Несгибаемый Дух. Ты знаешь, что твоя гильдия не сравнится со Старлинком. Ты мог бы также присоединиться ко мне в качестве моего заместителя командира. У тебя будет гораздо лучшее будущее со мной, чем в Несгибаемом Духе.
– Я никогда не покину Несгибаемый Дух. Более того, поражение Нулевого Крыла не гарантировано, – тихо зарычал Несгибаемое Сердце.
– Возможно. В любом случае, позвони мне, если тебе некуда будет идти, – сказал Нежная Кровь, хихикая. Она не пыталась спорить с Несгибаемым Сердцем. Она знала, что он только пытается обмануть себя.
Пока различные силы обсуждали Старлинк, у входа в Божественный Колизей появилась другая армия. Игрок самого низкого уровня среди этой армии был семьдесят седьмого уровня, и многие из них достигли семьдесят восьмого уровня. На самом деле, в этой силе было даже больше игроков семьдесят восьмого уровня, чем у Старлинка.
И каждый из этих игроков носил на груди серебряную эмблему с шестью крыльями.
– Нулевое Крыло?
Все в Божественном Колизее были ошеломлены, когда Нулевое Крыло прибыло.
– Как их уровни могут быть настолько высоки?
– Так многие из них уже достигли семьдесят восьмого уровня! В Старлинке даже нет тысячи игроков семьдесят восьмого уровня, а в Нулевом Крыле их более трёх тысяч!
– Это из-за преимуществ Города Каменного Леса?
Высшие эшелоны различных держав были особенно шокированы, когда увидели уровни членов Нулевого Крыла.
Тот факт, что в Нулевом Крыле были игроки семьдесят восьмого уровня, не был особенно удивительным. Многие из пиковых экспертов Божественного Домена уже давно достигли этого уровня и были всего в шаге от семьдесят девятого уровня.
Что действительно потрясло их, так это количество игроков семьдесят восьмого уровня, которыми обладало Нулевое Крыло. Гильдия имела гораздо больше, чем различные сверхдержавы, что предполагало, что их скорость прокачки была даже больше, чем у членов различных сверхдержав.
Ранее средний уровень экспертов Нулевого Крыла не соответствовал различным сверхдержавам, но после создания города в Бездонной Пропасти не так давно, средний уровень этих экспертов был намного выше, чем у экспертов сверхдержав.
Разница в уровнях не составляла даже половины уровня, но со временем этот разрыв мог вырасти до полного уровня или больше.
Хотя один уровень может показаться не таким уж серьёзным, преимущества такого лидерства были огромными.
Особенно, когда дело доходило до второстепенных порогов каждые пять уровней. Лидерство на один уровень может дать Нулевому Крылу от трёх до пяти первых запусков в подземельях над различными сверхдержавами.
– Конечно же, Город Каменного Леса даёт некоторые важные преимущества. Неудивительно, почему Нулевое Крыло осмеливается конфликтовать со Старлинком, – прокомментировала Нежная Кровь. Даже она немного позавидовала, когда увидела уровни членов Нулевого Крыла.
Уровни были основой силы игроков в Божественном Домене. Более высокий уровень означал, что игроки могли охотиться на более сильных монстров и получать лучшие ресурсы, а по мере повышения уровня игроки могли использовать снаряжение более высокого уровня. Более того, по мере повышения уровня игроки также могли использовать снаряжение более высокого уровня.
– Я говорил тебе, что поражение Нулевого Крыла не гарантировано, – радостно ответил Несгибаемое Сердце, когда увидел завистливый взгляд на лице Нежной Крови.
Обычные игроки могут не заметить ничего странного в уровнях Нулевого Крыла, но высшие эшелоны гильдии точно знали, что это значило.
В Божественном Домене не было коротких путей для прокачки. Тот факт, что члены Нулевого Крыла так быстро повысили уровень, означал, что они получили больше опыта, чем другие. Единственный способ сделать это – убить больше монстров, монстров более высокого уровня или выполнить больше квестов. Независимо от того, какой метод использовало Нулевое Крыло, было ясно, что они получили больше ресурсов, чем их конкуренты.
Теперь, когда эксперты Нулевого Крыла были в среднем более высокого уровня, чем у Старлинка, Нулевое Крыло накопило столько же, если не больше, ресурсов, чем более крупная гильдия. Этот факт также был очевиден в экипировке, которую носили члены Нулевого Крыла. Даже самым слабым предметом экипировки, который они носили, были предметы мифрилового ранга семьдесят пятого уровня.
Несгибаемое Сердце мог сказать, что, хотя Старлинк исследовал больше первого этажа Бездонной Пропасти, чем Нулевое Крыло, Нулевое Крыло получило больше ресурсов из регионального подземелья.
Он знал, что у Нулевого Крыла не было недостатка в снаряжении высшего уровня. У Старлинка могло быть большое количество сетов Злого Духа, но Нулевое Крыло могло массово производить сет Кристаллический Свет, который был на один ранг выше. Самое главное, что сет Кристаллический Свет может быть на одном уровне со своим пользователем.
Несмотря на то, что сет Кристаллический Свет не претерпел бы качественной трансформации на семьдесят восьмом уровне, он по-прежнему превосходил снаряжение тёмно-золотого сета семьдесят пятого уровня с точки зрения основных атрибутов. Излишне говорить, что он был на шаг впереди сета Злого Духа семьдесят пятого уровня ранга чистого золота.
– Не празднуй так скоро, Сердце. Уровни важны, но небольшой разрыв в уровнях ничего не изменит. В этом матче победителя определит качество экспертов, – парировала Нежная Кровь, закатывая глаза от слов Несгибаемого Сердца.
Нулевое Крыло может иметь небольшое преимущество, когда дело доходит до уровней, но качество его экспертов всё ещё не могло сравниться со Старлинком. Любой эксперт области микровосприятия мог бы отличить стандарты Нулевого Крыла от стандартов Старлинка.
Из десяти тысяч экспертов, которых отправил Старлинк, более семисот были экспертами области микровосприятия!
Нынешняя первоклассная гильдия была бы впечатляющей, если бы в ней было десять экспертов области микровосприятия. У обычной сверхдержавы, в лучшем случае, было бы всего около четырёхсот таких экспертов.
Тем не менее Старлинк отправил более семисот экспертов области микровосприятия на этот матч. Фундамент Старлинк были намного прочнее, чем у обычной сверхдержавы.
Вот почему высшие эшелоны различных сверхдержав были так удивлены, увидев экспертов Старлинка. С таким количеством экспертов области микровосприятия армия Старлинк может легко растоптать армию экспертов из десяти тысяч человек.
Хотя эти высшие эшелоны были удивлены, увидев, что в Нулевом Крыле было почти сто экспертов области микровосприятия, это было ничто по сравнению со Старлинком.
Как только эксперты достигли области микровосприятия, они могли демонстрировать гораздо большую боевую мощь, когда сотрудничали.
Бой три на один между экспертами области микровосприятия закончится за считанные секунды, а у Старлинка было почти в восемь раз больше экспертов области микровосприятия, чем у Нулевого Крыла.
Семь или восемь экспертов в области микровосприятия могут даже победить экспертов в области текучей воды.
Несгибаемое Сердце замолчал после последнего комментария Нежной Крови.
Фундамент Старлинка оказался даже сильнее, чем он ожидал. Даже Несгибаемый Дух не смог бы сравниться с более крупной гильдией, не говоря уже о Нулевом Крыле.
Тем временем юноша в белом с удивлением наблюдал за членами Нулевого Крыла из одной из VIP-комнат Божественного Колизея. Это был не кто иной, как лидер гильдии Тринадцати Престолов, Меланхолия.
"Нулевое Крыло, безусловно, впечатляет. Оно стало таким могущественным за такое короткое время. Имея немного больше времени и ресурсов, оно, безусловно, могло бы стать сверхдержавой в Божественном Домене. Жаль, что ему приходится сталкиваться со Старлинком. У Нулевого Крыла мог бы быть шанс на победу, если ему придется столкнуться с любой другой сверхдержавой".
Расследование Меланхолии о гильдии было коротким, и ходили слухи, что в Нулевом Крыле было всего несколько экспертов, в то время как остальные члены гильдии были довольно слабыми. Однако, видя силу Нулевого Крыла в этом матче, казалось, что эти слухи были ошибочными. Нулевое Крыло смогло сформировать рейдовую команду из ста человек, состоящую из экспертов области микровосприятия. Это был удивительный фундамент. Ни одна первоклассная гильдия не могла сравниться с Нулевым Крылом.
Даже обычные сверхдержавы не могли поколебать фундамент Нулевого Крыла, не получив урона.
Более того, Меланхолия был потрясён, увидев, что у Нулевого Крыла был эксперт области домена помимо Ши Фэна. Если добавить к этому командующую основными силами Нулевого Крыла, Танцующее Пламя, и вице-лидера гильдии, Нежного Снега, в гильдии должно быть всего четыре высших бойца. Это было почти столько же, сколько у обычной сверхдержавы.
Если бы Нулевое Крыло действительно было таким могущественным, оно определенно получило бы свои деньги в предстоящей осаде крепости.
Хотя Нулевое Крыло всё ещё было намного слабее Старлинка, многие из сверхдержав в Божественном Колизее пересмотрели свое мнение о гильдии.
– Я должен сказать, Чёрное Пламя, ты действительно удивил меня. Подумать только, что ты действительно смог собрать так много экспертов, и никто не узнал, неудивительно, почему ты нёс такую чушь, – сказал Лу Синло, улыбаясь Ши Фэну, который возглавлял армию Нулевого Крыла. – К сожалению, твоя мощь недостаточно сильна. Я дам тебе последний шанс. Признай поражение сейчас и разреши членам Старлинка войти в Город Каменного Леса. Сделай это, и я забуду всё, что произошло между нами.
Зрители были ошеломлены, услышав предложение Лу Синло.
Это была возможность Старлинка уничтожить Нулевое Крыло в Империи Тёмной Ночи, и всё же Лу Синло предложил отпустить Нулевое Крыло с крючка?
"Я действительно недооценил Лу Синло. Похоже, он не так прост, как я предполагал", – Меланхолия внимательно наблюдал за Лу Синло прищуренными глазами.
Исход этого матча был уже очевиден. Независимо от того, сражались эти две гильдии или нет, крупные державы Империи Тёмной Ночи признали, насколько действительно могущественным был Старлинк.
Лу Синло мог не только продолжать скрывать силу Старлинка, предлагая такую сделку, но и получить доступ в Город Каменного Леса, убив двух зайцев одним выстрелом.
Нулевое Крыло также может извлечь выгоду из этой сделки. Если бы члены Старлинка массово войдут в Город Каменного Леса, доход Нулевого Крыла значительно возрастает, и если Старлинк перестанет преследовать Нулевое Крыло, меньшая гильдия могла бы увеличить скорость своего развития. Более того, признав поражение, вместо того, чтобы сражаться в проигранной битве, Нулевое Крыло могло скрыть часть своей силы от общественности.
Несгибаемое Сердце выдохнул с облегчением. Это был не идеальный исход, но и не худший сценарий.
Остальные высшие эшелоны различных держав вздохнули с разочарованием. Никто из них не ожидал, что Лу Синло сделает такое предложение. Теперь они не получат шоу, на которое надеялись. Присутствующие сверхдержавы были особенно разочарованы, поскольку они надеялись обнаружить точную силу Старлинка. Гильдия росла слишком быстро.
К сожалению, это было уже невозможно. Даже дурак может распознать лучшее решение, не говоря уже о лидере гильдии, таком как Ши Фэн.
Однако, тогда как все ожидали, что этот фарс закончится, низкий голос эхом разнёсся по всему залу.
– Признать поражение? Боюсь, ты не имеешь права требовать такого!
Все в Божественном Колизее в полном шоке уставились на Ши Фэна.
– Чёрному Пламени жить надоело?
Сила Старлинка была очевидна. С более чем семьюстами экспертами области микровосприятия под командованием Старлинк даже обычным сверхдержавам пришлось бы склонить головы перед гильдией, не говоря уже о Нулевом Крыле. Кроме того, у Старлинка были как Легион Безумных Зверей, так и игровая студия Боевых Машин, обе из которых состояли из сумасшедших.
Однако, вместо того, чтобы временно уступить и позволить своим гильдиям беспрепятственно развиваться, Ши Фэн решил сразиться со Старлинком.
На мгновение они задумались, не напугала ли демонстрация Старлинка Ши Фэна до полусмерти, что он выпалил свой отказ, не подумав.
– Хахаха! Сердце, кажется, твой союзник довольно упрям! – прокомментировала Нежная Кровь, взглянув на Несгибаемое Сердце.
"Это действительно необходимо?" – игнорируя удар Нежной Крови, Несгибаемое Сердце не мог не покачать головой, наблюдая за Ши Фэном.
В ответ члены Старлинка излучали мощное намерение убивать, холодно глядя на Ши Фэна. Объединённое намерение убить было настолько мощным, что даже эксперты области домена, вероятно, содрогнулись бы.
– Чёрное Пламя! Лидер нашей гильдии любезно предложил вам эту возможность! Не будьте дураком! Если лидер нашей гильдии разозлится, даже Несгибаемый Дух не переживёт его гнева, не говоря уже о Нулевом Крыле! – заявил Яркий Рассвет, один из вице-лидеров гильдии Старлинка.
Все в зале слышали заявление Яркого Рассвета, но, несмотря на высокомерие в его тоне, никто из них не пытался опровергнуть это заявление. Даже Несгибаемое Сердце не прокомментировал это.
То, что сказал Яркий Рассвет, было правдой. Многое стало ясно в тот момент, когда Старлинк отправил более семисот экспертов области микровосприятия.
Различные сверхдержавы всегда скрывали часть своей силы, открывая публике лишь малую толику. Однако та небольшая часть, которую раскрыл Старлинк, была гораздо больше, чем общая мощь Несгибаемого Духа.
Если бы Лу Синло был полон решимости смириться с некоторыми потерями, Старлинк мог бы полностью уничтожить Несгибаемый Дух.
Пока все обсуждали комментарий Яркого Рассвета, Ши Фэн проигнорировал мужчину и перевел взгляд на Лу Синло.
– Ты, конечно, можешь попробовать!
Заявление Ши Фэна ещё больше потрясло толпу.
– Чёрное Пламя безумен! Неужели он сомневается, что Старлинк сделает всё возможное, чтобы уничтожить Нулевое Крыло?
– Он действительно храбр, но этим он обрёк свою гильдию.
– Чёрное Пламя на самом деле пытается утащить за собой всю свою гильдию! Мне жаль членов Нулевого Крыла!
Заявление Яркого Рассвета доказало, что сегодняшний матч не будет простым боем. Если Нулевое Крыло откажется признать поражение, Старлинк не остановится ни перед чем, чтобы уничтожить гильдию. Они больше не дадут Нулевому Крылу возможности дышать.
Более того, это заявление было сделано перед различными крупными державами Империи Темной Ночи, доказывая, что это была не пустая угроза.
И всё же Ши Фэн всё ещё осмеливался противостоять Старлинку. Он был просто безумен!
Когда Водяная Роза, Нежный Снег и другие эксперты Нулевого Крыла увидели жалкие взгляды, которые толпа бросала на них из-за спины Ши Фэна, они могли ответить только горькими улыбками.
В VIP-комнате на втором этаже Счастливая Картина с тревогой наблюдала за разговором между Ши Фэном и высшими эшелонами Старлинка со своего места за Меланхолией.
– Неужели нет способа остановить это, лидер гильдии? Нулевое Крыло окажет огромную помощь в предстоящей осаде крепости с его нынешней силой. Однако, если Старлинк победит Нулевое Крыло, это повлияет на исход осады, – заметила Счастливая Картина.
– Я не могу вмешиваться. Старлинк также является одним из наших партнёров, и оно тоже будет большим подспорьем в осаде. Чёрное Пламя всё ещё немного наивен, – произнес Меланхолия. Он разочарованно покачал головой, наблюдая за Ши Фэном. – Я надеялся, что мы сможем углубить наши отношения с Нулевым Крылом, поскольку Чёрное Пламя настолько способен, но, похоже, я ошибся.
Лидеры гильдий всегда должны ставить развитие своей гильдии выше всего остального.
Когда Меланхолия впервые встретил Ши Фэна, он был удивлён индивидуальной силой этого человека. Другой лидер гильдии произвел хорошее впечатление, но тот факт, что Ши Фэн был готов уничтожить свою гильдию вместе с собой ради своей личной репутации, был просто глупым.
Мнение Меланхолии о текущем выступлении Ши Фэна можно выразить одним словом – разочарование!
Пока все обсуждали Ши Фэна, Лу Синло, который молчал, наконец заговорил.
– Хорошо! Очень хорошо! Я надеюсь, что ты будешь таким же упрямым после матча! – Лу Синло воскликнул с мрачным выражением лица. Даже дурак мог услышать ярость в его тоне.
Никто бы не удивился, услышав, как Лу Синло приказывает своим игрокам атаковать Нулевое Крыло, гарантируя, что никто из них не останется в живых, если бы не строгая политика Божественного Колизея против PvP.
Вместо этого Лу Синло повёл своих людей в назначенную зону ожидания.
Хотя он больше ничего не сказал, толпа поняла, что по Империи Темной Ночи после этого матча пронесётся буря.
– Лу Синло сейчас по-настоящему в ярости. Твоей гильдии лучше быть осторожной после этого. Старлинк может решить стереть Несгибаемый Дух из империи, прежде чем уничтожить Нулевое Крыло, чтобы обеспечить абсолютную стабильность в Империи Темной Ночи, – предупредила Нежная Кровь Несгибаемое Сердце, наблюдая, как Лу Синло покидает главный зал.
– Похоже, битва неизбежна, – Несгибаемое Сердце серьёзно кивнул в ответ.
Он знал, что Старлинк стал сильнее. На самом деле, основы гильдии были настолько прочными, что она уже начала завоевание Западного Континента. Очень немногие сверхдержавы были способны на такой подвиг на данном этапе игры.
Между двумя континентами Божественного Домена было огромное расстояние. Путешествовать между ними можно было, только полагаясь на специальные методы.
Естественно, возможность путешествовать между континентами принесла бы гильдии большую пользу. На каждом континенте был разный рельеф, и в результате у них были разные специализации. Если бы гильдия могла воспользоваться преимуществами обоих континентов, их развитие было бы почти гарантировано.
Когда толпа наблюдала, как члены Нулевого Крыла тоже покидают зал, они обратили свое внимание на арену. Высшие эшелоны власти различных сверхдержав с особым нетерпением ждали начала матча.
Старлинк некоторое время развивался в тайне, редко сталкиваясь с другими сверхдержавами. Даже если бы это произошло, масштаб конфликта был ограничен. Следовательно, никто не имел ни малейшего представления о глубинах гильдии.
Теперь, когда Старлинк намеревался пойти ва-банк против Нулевого Крыла, это была прекрасная возможность получить больше информации о более крупной гильдии. Хотя Нулевое Крыло было не так сильно, как различные сверхдержавы, имея всего сто экспертов области микровосприятия, у него должно было быть достаточно сил, чтобы раскрыть экспертов Старлинк. Сила эксперта не ограничивалась их боевыми стандартами. Оружие, снаряжение, боевые приёмы, навыки, заклинания и специальные предметы – всё это играло свою роль.
Было много аспектов силы эксперта, которые нельзя было увидеть, пока этот эксперт не сражался.
К счастью, поле битвы Божественного Колизея с участием десяти тысяч человек было идеальным местом, чтобы увидеть всеобъемлющую силу гильдии.
Поле битвы с участием десяти тысяч человек представляло собой открытую карту, вдвое меньшую, чем обычная карта во внешнем мире. Естественно, нужно было устранить каждого противника, чтобы претендовать на победу.
Через мгновение на открытой поляне появились армии Нулевого Крыла и Старлинка. Позади армий лежал густой лес, предлагая укрытие.
– Единственная надежда Нулевого Крыла – отступить в лес и использовать партизанскую тактику против Старлинка.
– Точно! Лобовое столкновение было бы самоубийством для Нулевого Крыла, но даже партизанская тактика станет для них проблемой. Семьсот с лишним экспертов Старлинка области микровосприятия станут пугающей силой в лесу.
Многие зрители были высшими эшелонами из крупных держав. Все они имели опыт полевых сражений, поэтому знали, насколько ужасными могут быть эксперты области микровосприятия в густом лесу.
Однако члены Нулевого Крыла не отправились в лес так, как ожидалось. Вместо этого они атаковали армию Старлинка в тот момент, когда начался матч.
– Нулевое Крыло решило драться в лоб?
Это событие застало всех врасплох.
Команде пришлось бы полагаться на всестороннюю силу, чтобы выиграть лобовое столкновение на открытой поляне, а у Старлинк было намного больше сил, чем у Нулевого Крыла.
– Ублюдки! – Лу Синло выругался, наблюдая, как Ши Фэн возглавляет атаку с командой из трёхсот человек, идущей за ним. Затем он скомандовал: – Сконцентрируйте свои атаки! Сначала избавьтесь от них!
Следуя приказу своего лидера, бойцы дальнего боя Старлинк начали действовать.
Тысячи заклинаний и стрел полетели в сторону группы Ши Фэна. Даже волосы на головах пиковых экспертов встали бы дыбом от такого яростного нападения.
Обычно МТ обеих сторон создавали оборонительную стену, медленно продвигаясь к своим противникам во время такого крупномасштабного сражения, но Ши Фэн и другие пренебрегли обычным протоколом, побежав к армии Старлинка, как сумасшедшие.
Каждый присутствующий член Старлинка был экспертом среди экспертов, с гораздо более точными атаками, чем у обычных экспертов. Самое главное, что они правильно координировали свои атаки. Более того, эксперты Старлинка области микровосприятия начали свои атаки через мгновение после первого заградительного огня, воспользовавшись любыми слепыми зонами, которые игроки могли бы обнажить после блокирования первых атак. Такая ошеломляющая атака может даже уничтожить в одно мгновение пиковых экспертов MT.
Но как только заклинания и стрелы обрушились на членов Нулевого Крыла, как хищные волки, Ши Фэн обнажил Убивающий Луч и взмахнул клинком вперёд.
Край молнии!
Бесчисленные дуги молний вырвались вперёд, образовав голубую реку, которая врезалась в нисходящие заклинания и стрелы. В тот момент, когда эти дальние атаки столкнулись с этой рекой молний, они исчезли. После того, когда атаки обеих сторон рассеялись, армии разделил простирающийся на пятьдесят метров небольшой кратер.
Все ахнули, когда река молний исчезла.
– Как это вообще возможно?!
Зрители были поражены, увидев, как один ход противостоит тысячам заклинаний и стрел.
Некоторые из множества атак, с которыми столкнулись члены Нулевого Крыла, были даже такими мощью третьего порядка. Эта первая волна могла уничтожить команду экспертов из ста человек, полностью сосредоточенную на обороне.
Тем не менее Ши Фэн сам отражал каждую атаку!
"Потрясающе! Ему действительно удалось выполнить такой ход!" – Несгибаемое Сердце, который наблюдал со зрительских трибун, был поражен тем, как Ши Фэн использовал свой навык.
Хотя Несгибаемое Сердце обычно использовал атакующие навыки и для самозащиты, он не думал, что можно использовать атакующий навык, чтобы отразить несколько тысяч атак. Он понял, что его мышление всё ещё застряло в самых ранних днях Божественного Домен. Он думал, что справиться с таким массированным нападением можно, только уклоняясь или блокируя отдельные атаки.
В то время как толпа была потрясена выступлением Ши Фэна, Лу Синло, который возглавлял армию Старлинка, усмехнулся и сказал:
– Ты, может быть, и умён, используя навык AоE для блокирования этих атак, но сколько раз ты можешь повторить этот подвиг?
Навыки и заклинания AоE были чрезвычайно редки в Божественном Домене, и большинство из них были эксклюзивными для магических классов. Сколькими навыками АоЕ может обладать Ши Фэн?
С другой стороны, армия Старлинка была более чем способна воспроизводить ту первую волну без конца.
Вопрос Лу Синло вывел членов Старлинка из оцепенения, и они запустили вторую волну.
Как раз в тот момент, когда вторая атака была готова обрушиться на авангард Нулевого Крыла, Водяная Роза взмахнула своим Посохом Морского Дракона. Под её командованием яростная мана водного типа собралась перед Ши Фэном.
Водный рейд!
Мана водного типа в мгновение ока образовала восьмиметровую приливную волну, остановив наступающие атаки, и устремляясь к армии Старлинка.
Но прежде чем приливная волна обрушилась на членов Старлинка, силы магического класса в тылу армии завершили свои заклинания. В результате перед армией выросли защитные барьеры, блокируя Водный рейд Водяной Розы.
Высшие эшелоны различных держав были шокированы, увидев проявление этих защитных барьеров.
– Что?! У Старлинка уже есть так много защитных комбинированных заклинаний?!
– Основываясь на силе этих барьеров, они, должно быть, использовали продвинутые защитные заклинания второго порядка, но как Старлинк получил их так много?
– Потрясающе! У Нулевое Крыло нет шансов против Старлинка!
Игрокам было запрещено использовать инструменты или навыки берсерка в Божественном Колизее. Самое большее, они могли использовать навыки своего оружия и снаряжения. Другими словами, защитные барьеры, которые использовали члены Старлинка, не включали свитки магического массива.
По мере того, как игроки повышали уровень в Божественном Домене, они сталкивались с большим количеством заклинаний и навыков, для которых требовалось более одного игрока. Они были известны как комбинированные навыки и заклинания, и они были намного более мощными, чем обычные навыки или заклинания. Тем не менее они также были чрезвычайно редки, а продвинутые защитные комбинированные заклинания второго порядка были особенно редки.
И всё же, Старлинк явно получил более дюжины таких защитных заклинаний, которых было достаточно, чтобы вызвать барьеры, чтобы окутать всю свою армию.
С барьерами второго порядка преимущество Старлинк над противником было огромным. Даже величайшему лорду того же уровня было бы трудно разрушить барьеры, не говоря уже об игроках второго порядка.
"Итак, это фундамент Старлинк?" – Несгибаемое Сердце почувствовал уныние, когда посмотрел на множество защитных комбинированных заклинаний.
Защитные комбинированные заклинания также можно использовать в командных подземельях, и с такими мощными барьерами командам Старлинка было бы намного легче победить боссов подземелий. Более того, в отличие от свитков магического массива, игроки могут использовать свои комбинированные заклинания так часто, как это необходимо.
Когда высшие эшелоны различных сверхдержав увидели это, их страх перед Старлинком немного вырос. Хотя они знали, что Старлинк скрыл огромную часть своей силы, они не ожидали, что он будет скрывать так много. Неудивительно, что Яркий Рассвет хвастался, что Старлинк может легко уничтожить Несгибаемый Дух. Казалось, что он сказал правду, и Старлинк, безусловно, был достаточно силен, чтобы сделать это.
Однако Лу Синло наблюдал за своими противниками с мрачным выражением лица.
– Все, меняйте цели! Атакуйте главную армию Нулевого Крыла! Испуганный Ветер, я хочу, чтобы Легион Безумных Зверей активировал боевые массивы и уничтожил авангард Нулевого Крыла! Давайте покажем всем, каковы последствия неповиновения Старлинку! – Лу Синло зарычал, глядя на Водяную Розу и других игроков позади Ши Фэна.
Он хотел одержать такую ошеломляющую победу, чтобы ни одна сила в Империи Тёмной Ночи никогда не подумала о восстании против Старлинк в будущем.
Тем не менее даже после двух волн атак Старлинка не смог причинить вреда ни одному игроку из Нулевого Крыла. Это было просто унизительно.
– Мы собираемся использовать боевой массив так скоро? – удивлённо спросил Испуганный Ветер.
Боевой массив, о котором они говорили, был не дополнительным навыком к оружию или снаряжению, а комбинированным боевым массивом, который они получили из книги навыков второго порядка. До ста игроков могли бы работать вместе, чтобы проявить массив, и как только он будет активирован, все вовлечённые игроки получат огромный прирост своих физических данных и основных атрибутов. Эти игроки также поделились бы своими чувствами. Благодаря этим преимуществам ста игроков второго порядка могут даже соперничать с одним игроком третьего порядка.
Испуганный Ветер надеялся не торопиться с Ши Фэном, но, похоже, у него не будет такой возможности.
На данный момент Старлинк получил три Книги навыков боевого массива второго порядка, что дало ему эквивалент трёх экспертов третьего порядка. Более того, для каждого боевого массива активацией руководил один из пиковых экспертов. Для этих команд убийство игроков второго порядка было бы детской забавой.
Получив приказ, триста игроков из Легиона Безумных Зверей выдвинулись на позиции, чтобы активировать свои боевые массивы. Как только они это сделали, на их телах начали появляться алые руны, связывающие их вместе. Объединённая аура трёхсот игроков даже для зрителей казалась обречённостью.
Прежде чем кто-либо успел отреагировать, три команды по сто человек отделились от армии Старлинк и бросились на авангард Нулевого Крыла.
– Демон Меча, как ты думаешь, сколько ударов сможет выдержать Чёрное Пламя, прежде чем он падает? – мужчина с взъерошенными волосами спросил из тыла армии Старлинка.
Отношение этого человека удивило бы любого эксперта сверхдержавы. У него действительно хватило наглости говорить с Демоном Меча с таким неуважением.
Демон Меча был монстром, который добился значительного прогресса в области домена. Даже лидер супер-гильдии относился бы к нему с уважением, но этот неопрятный человек осмелился задать ему прямой вопрос.
Однако ещё более удивительным был тот факт, что Демон Меча, казалось, не злился на него. Он просто взглянул на человека.
Демон Меча без колебаний поставил бы на место любого другого эксперта за такое оскорбление, но он не осмелился сделать это с этим неопрятным человеком. Человек рядом с ним был Злым Клинком, командиром игровой студии Боевых Машин. Злой Клинок был настоящим сумасшедшим и нечеловечески сильным.
– Эти три команды возглавляют сильнейшие командиры Легиона Безумных Зверей. Все они пиковые эксперты, которые более чем способны использовать мощь боевого массива в полной мере. Чёрное Пламя должен продержаться всего семь или восемь ходов против любого из них. Ему придется бежать, если он хочет прожить дольше, – ответил Демон Меча, немного подумав.
Ши Фэн уже однажды победил Демона Меча, поэтому он хотел, чтобы другой Мечник продержался как можно дольше против Легиона Безумных Зверей. К сожалению, он лично был свидетелем мощи боевого массива и знал, что это не то, с чем могут справиться нынешние игроки.
– Как скучно. И я думал, что нашёл хорошего противника. Кажется, Король Мечей не так впечатляет, как говорят слухи, – сказал Злой Клинок, волнение в его глазах угасло.
Демон Меча не мог не нахмуриться. Он хотел упрекнуть слова человека, но решил промолчать. Вместо этого он вернул свой взгляд к Ши Фэну, надеясь, что человек не падёт слишком быстро.
В это время Легион Безумных Зверей также прибыл перед авангардом Нулевого Крыла. Затем триста игроков рассредоточились и устремились к членам Нулевого Крыла.
В ответ ещё одна мощная молния вырвалась из Убивающего Луча Ши Фэна.
Молниеносный удар!
Со стороны это выглядело так, как будто появилась чёрная завеса, разрушающая поле битвы, поскольку она расширялась и разрезала Легион Безумных Зверей. В мгновение ока несколько десятков членов Легиона Безумных Зверей рухнули, прежде чем превратиться в частицы света.
Чёрная Пантера, рыцарь-хранитель в центре центрального боевого порядка, улетел от группы, опалённый до черноты. Прежде чем он даже упал на землю, тело Чёрной Пантеры рассеялось на частицы света…
Даже эксперты области домена не отнеслись бы легкомысленно к боевому порядку из ста человек, но когда синяя молния прошла через центральный массив, даже атакующие члены Легиона Безумных Зверей были ошеломлены, когда заметили исчезающий труп Чёрной Пантеры.
– Как это возможно?
Даже Демон Меча и другие, наблюдавшие издалека, были в шоке.
Хотя Чёрная Пантера был членом Легиона Безумных Зверей, они знали, насколько силен Рыцарь-Хранитель. Мало того, что Чёрная Пантера носил полный пиковый сет снаряжения семьдесят пятого уровня, но он также носил эпический щит и предмет эпической экипировки. Обычно у него не было проблем с тем, чтобы в одиночку одолеть величайшего лорда того же уровня.
С благами от боевого массива Чёрная Пантера может даже соперничать с игроками третьего порядка по телосложению и основным атрибутам.
Даже эксперты области домена не могли противостоять Чёрной Пантере, когда у него были преимущества боевого массива. Эксперт области домена мог бы предсказать движения Рыцаря-Хранителя, но Чёрная Пантера всё ещё мог сокрушить их своей необычайной скоростью реакции и атаки. В итоге эксперты области домена, которые спарринговали с Чёрной Пантерой, получили только взбучку за свои усилия. Если эксперты области домена не будут осторожны, они могут в одно мгновение умереть.
И всё же теперь Ши Фэн мгновенно убил Чёрную Пантеру.
Однако урон Ши Фэна был не тем, что больше всего поразило Демона Меча и остальных. Если бы навык, который использовал Ши Фэн, был мощным навыком табу, смерть Чёрной Пантеры не была бы такой странной. Что действительно удивило Демона Меча, так это то, как быстро Ши Фэн принял меры.
Ши Фэн мог выполнять свои атаки так быстро, что даже Чёрная Пантера, обладавший телосложением игрока третьего порядка, не успевал вовремя среагировать.
"Как он так быстро атаковал? " – Демон Меча в замешательстве наблюдал за Ши Фэном.
Ши Фэн был всего лишь игроком второго порядка. Даже если бы его основные атрибуты были невероятно высоки, он не смог бы начать атаку, которую даже Чёрная Пантера не смог бы заблокировать.
Конечно, Демон Меча и его спутники не знали, что Ши Фэн уже достиг девяностого уровня. Он не только был более чем на десять уровней выше членов Старлинка, но и большая часть его оружия и снаряжения были эпического или фрагментированного легендарного ранга, и все они могли сравняться со своим владельцем.
Кроме того, Ши Фэн обладал Родословной и усиленным Убивающим Лучом.
Его основные атрибуты были даже выше, чем у игрока восьмидесятого уровня, третьего порядка, а его телосложение ни в коем случае не уступало игроку третьего порядка. Всё, чего ему не хватало, это способности использовать навыки третьего порядка.
Чёрная Пантера мог бы противостоять игроку третьего порядка, но это было ограничено игроком того же уровня. Более того, Чёрная Пантера достиг только области пустоты и не продвинулся в областях истины. С другой стороны, Ши Фэн достиг области домена и области вознесения.
Самое главное, что Разрез молнии был безумно быстрой атакой и мог легко достигать нескольких десятков метров. Не было ничего необыкновенного в том, что Чёрная Пантера не справился с атакой.
Хотя контратака Ши Фэна была шокирующей, Испуганный Ветер, который командовал Легионом Безумных Зверей с тыла, продолжал отдавать приказы.
– Все, окружите его! Он не может использовать такое умение несколько раз! – закричал Испуганный Ветер.
Он хотел полагаться на боевой массив, чтобы сокрушить силы Нулевого Крыла, но сила, которую Ши Фэн продемонстрировал до сих пор, ясно дала понять, что одного пикового эксперта, такого как Чёрная Пантера, будет недостаточно, чтобы победить его. В этом случае им нужно было объединиться против него.
После того, когда все было сказано и сделано, был предел силе человека. К счастью, члены Легиона Безумных Зверей делились своими чувствами, находясь под воздействием боевого массива. Обычные эксперты не могли сравниться с их координацией в этом состоянии.
Рассеянные члены Легиона Безумных Зверей немедленно восстановили свои силы. Они отказались от любой надежды на индивидуальные сражения.
Двигаясь как один, десятки игроков дальнего боя выпустили более сотни заклинаний и стрел в Ши Фэна. С хорошо отработанным временем они перекрыли любой путь к отступлению для Мечника. Эти атаки были совсем не похожи на первые две волны, которые ранее начала армия Старлинка.
Столкнувшись со скоординированным нападением, даже Ши Фэну пришлось выполнить Орбиту Меча, чтобы защитить себя. У него некуда было уклоняться от летящих снарядов.
Именно здесь боевые массивы сияли ярче всего.
Обычно даже сто экспертов второго порядка не смогут противостоять одному эксперту третьего порядка, но если эти эксперты второго порядка идеально скоординируют свои атаки и сосредоточат свои силы в одном месте, они могут даже экспертов третьего порядка сделать бессильными.
Когда дождь дальних атак прижал Ши Фэна, Чернильный Дождь и Блестящий Питон, которые возглавляли две другие команды боевых массивов, присоединились к нападению.
Блестящий Питон был Берсерком, поэтому он возглавил атаку двух человек. Когда он взмахнул своим двуручным мечом, даже само пространство начало трескаться. Более того, каждая из его атак двигалась как злобная змея, которая наносила удары по слабым местам Ши Фэна. Блестящий Питон пренебрёг своей защитой, сосредоточившись на нападении и полностью намереваясь наносить Ши Фэну удар за удар.
Что касается Чернильного Дождя, женщина-Ассасин выполнила боевую технику Девяти Призрачных Шагов, проявив девять своих копий. Она окружила Ши Фэна и терпеливо ждала возможности нанести последний удар.
Это заставило Ши Фэна сосредоточиться на своей защите, и в результате он продолжал оттеснять Блестящего Питона на два или три шага назад, не давая Берсерку шанса нанести прямой удар. Хотя Ши Фэн ничего так не хотел, как нанести смертельный удар, Чернильный Дождь и дальнобойные силы Легиона Безумных Зверей прервали его, прежде чем у него появился шанс.
Всякий раз, когда Ши Фэн пытался атаковать игроков дальнего боя, Блестящий Питон и Чернильный Дождь делали всё возможное, чтобы остановить его, давая игрокам дальнего боя время, необходимое для отступления. Хотя два лидера команды не могли сравниться с основными атрибутами Ши Фэна, он не мог убить ни одного из них, не используя мощный навык. Оба имели поддержку более дюжины целителей.
На какое-то время обе стороны оказались в тупике. Хотя Ши Фэн успешно подавил Легион Безумных Зверей в одиночку, он не нанёс никакого постоянного урона.
Несмотря на это, зрители были шокированы мастерством Ши Фэна, особенно члены Старлинка. Они и не мечтали, что Ши Фэн будет таким могущественным. Несмотря на то, что он столкнулся с тотальной атакой двух команд боевых массивов, он продолжал стоять.
Даже самый слабый игрок в этих командах боевых массивов был экспертом области микровосприятия, но, несмотря на преимущества боевых массивов, Ши Фэн в одиночку сражался с двумястами из этих экспертов. Он был просто монстром.
– Удивительно! Подумать только, что один игрок может обладать такой огромной боевой мощью. Неудивительно, почему ты нёс такую чушь раньше, но каким бы могущественным ты ни был, Чёрное Пламя, ты всё равно всего лишь один человек, – сказал Лу Синло, наблюдая за Ши Фэном. Ситуация удивила даже его. Боевая мощь, продемонстрированная Ши Фэном, была поистине пугающей.
Испуганный Ветер и Злой Клинок кивнули в знак согласия. В такой скоростной битве, где у одного даже не было времени дышать, их потребление выносливости было бы чрезвычайно высоким. Если Ши Фэн продолжит сражаться в таком темпе, он скоро истощит свою выносливость, даже если у него всё ещё останется здоровье.
Ещё через несколько минут Ши Фэн резко отступил, стряхивая Чернильный Дождь, Блестящего Питона и остальной Легион Безумных Зверей.
"Конечно, справиться с боевыми массивами второго порядка сложно без навыка верного убийства", – подумал Ши Фэн, глядя на Блестящего Питона и Чернильный Дождь.
Боевые массивы были одним из основных видов оружия, на которое игроки полагались, чтобы победить игроков высокого уровня. Даже Ши Фэн использовал для этого боевые порядки в своей прошлой жизни, но он никогда не ожидал, что однажды окажется на стороне противника.
У него не было бы столько проблем с одним боевым отрядом из ста человек, но в настоящее время ему приходилось иметь дело с двумя. Кроме того, как Чернильный Дождь, так и Блестящий Питон, ядро двух боевых массивов, имели впечатляюще высокие боевые стандарты. Если бы он не смог убить этих двоих, даже он был бы беспомощен.
– Что? Ты уже сдаёшься, лидер гильдии Чёрное Пламя? – Чернильный Дождь дразнила.
– Ммм. Эта игра слишком утомительна, чтобы продолжать. Я больше не хочу играться, – ответил Ши Фэн.
– Боюсь, это зависит не от тебя! – ответила Чернильный Дождь, улыбаясь. Затем она повела свою команду и снова атаковала Ши Фэна.
Когда женщина и её спутники приблизились, Ши Фэн повернулся к Водяной Розе и элитной команде, сказав:
– Теперь вы, ребята, можете прыгать.
Когда они услышали приглашение Ши Фэна, Водяная Роза и её товарищи, которые оставались в режиме ожидания, показали возбуждённые улыбки, повернувшись к Легиону Безумных Зверей, прежде чем броситься навстречу своим противникам.
Когда Лу Синло заметил, что Водяная Роза и другие присоединились к драке, он взглянул на Ши Фэна с насмешкой.
– Чёрное Пламя, я полагаю, ты хочешь положиться на своих людей, чтобы вызвать хаос, пока ты убираешь членов Легиона Безумных Зверей, одного за другим? – улыбаясь, Лу Синло продолжил: – К сожалению, вы только копаете себе могилы!
Хотя боевой порядок позволял игрокам сражаться с противниками более высокого порядка, это было действительно оружие для использования против больших групп.
Решение Ши Фэна самостоятельно сразиться с Легионом Безумных Зверей было самым мудрым решением. Если бы Водяная Роза и авангард Нулевого Крыла присоединились к битве, они были бы только помехой, а не преимуществом. Как только две армии по-настоящему столкнутся, этим полем битвы будет править хаос, и среди такого хаоса игроки не смогут полагаться на навыки АоЕ или заклинания. Одна осечка может убить союзников.
Без навыков или заклинаний АоЕ даже высшие эксперты сочли бы Легион Безумных Зверей вызовом, не говоря уже о Водяной Розе и других, которые были всего лишь экспертами области текучей воды и микровосприятия.
Однако Блестящий Питон заметил, что атмосфера вокруг членов Нулевого Крыла казалась странной.
"Что случилось с этими людьми?" – когда Блестящий Питон наблюдал, как игроки Нулевого Крыла атакуют, он был в замешательстве.
Водяная Роза и другие не смотрели на него и его товарищей по команде, как на могущественных врагов. Скорее, их выражения выглядели так, как будто они только что нашли идеальные тренировочные мишени.
– Игнорируйте их! Они дураки, если думают, что могут победить нас в нашем боевом порядке! – Чернильный Дождь крикнула своей команде. Затем она обратила свой взор на Танцующее Пламя, излучая сильное намерение убивать.
Её предыдущее столкновение с Танцующим Пламенем всё ещё было свежо в её памяти.
Её сила уступала только командиру и вице-командиру Легиона Безумных Зверей, но кто-то с более слабыми боевыми стандартами победил её. Было бы трудно не помнить такое унизительное поражение.
Хотя она не знала, как Танцующее Пламя так резко увеличила свой жизненный рейтинг в прошлый раз, у неё был боевой массив. Она собиралась использовать этот шанс, чтобы поиграть с другим Ассасином.
Фигура Чернильного Дождя расплылась, когда она бросилась вперед, потребовалось всего мгновение, чтобы добраться до своего противника. Она вонзила свой клинок в Танцующее Пламя, которая бежала в авангарде команды Нулевого Крыла.
Когда кинжал Чернильного Дождя рванул вперед, она разделилась на девять идентичных копий.
Когда Счастливая Картина увидела это из одной из VIP-комнат, она не могла не ахнуть.
– Это... Девять Фантомов, Одно Убийство! – Счастливая Картина была поражена, увидев девять фантомов Чернильного Дождя.
Девять Фантомов, Одно Убийство – бронзовая боевая техника и одна из самых мощных, которые Тринадцать Престолов получили из бронзовых скрижалей наследия. Обладая небольшой долей боевой техники, эксперт области пустоты не имел бы себе равных среди противников того же уровня. Если бы Счастливая Картина полностью овладела Девятью Фантомами, Одним Убийством, она могла бы даже сразиться с Песчаной Костью, одним из старших членов команды Цветка Семи Грехов, не теряя позиций.
К сожалению, несмотря на то, что Счастливая Картина посвятила много времени изучению боевой техники, она не смогла добиться никакого прогресса. Это было просто слишком сложно для неё, чтобы понять и выполнить. Не было гарантий, что даже эксперт области домена изучит эту технику.
Почему бы Счастливой Картине не удивиться, увидев, что Чернильный Дождь исполняет Девять Фантомов, Одно Убийство, несмотря на трудности изучения техники?
Однако Счастливая Картина не знала, что баффы боевого массива были единственной причиной, по которой Чернильный Дождь могла использовать Девять Фантомов, Одно Убийство. Без этих эффектов она также не смогла бы использовать боевую технику.
– Дождь относится к этому слишком серьёзно. Она на самом деле полагается на такой запрещённый ход, – нахмурившись, пробормотал Облачная Гора, заместитель командира Легиона Безумных Зверей.
Девять Фантомов, Одно Убийство – главный козырь Чернильного Дождя. Они хотели, чтобы она зарезервировала этот ход для эксперта области домена, но теперь, когда она его использовала, слухи распространятся.
– Забудь об этом. Просто позволь ей. Возможно, она сможет сделать этот последний шаг после того, как отомстит, – сказал Испуганный Ветер, посмеиваясь.
Чернильный Дождь была вундеркиндом, на которого он нацелился, и он был удивлен, узнав, что Танцующее Пламя фактически победила молодую женщину.
К сожалению, это поражение взбесило Чернильный Дождь, заполнив ее мыслями о мести. Это серьезно повлияло на ее развитие.
Если бы Чернильный Дождь могла отомстить за своё предыдущее поражение и очистить разум, у неё был бы высокий шанс достичь области домена.
Как только все предположили, что атака Чернильного Дождя была успешной, металлический лязг эхом разнёсся по полю боя, ошеломив зрителей.
– Что происходит?
Они только видели, как Танцующее Пламя слегка взмахнула своим коротким мечом, прежде чем призраки Чернильного Дождя исчезли. Чернильный Дождь отступила на шаг назад, её кинжал сильно вибрировал, как будто она ударилась о несокрушимую стену.
– Кто она? – пробормотала Счастливая Картина, удивлённо глядя на Танцующее Пламя.
Нападение Чернильного Дождя, вероятно, могло убить даже экспертов области домена, но Танцующее Пламя так небрежно свела атаку на нет. Более того, сила Танцующего Пламени явно превосходила силу Чернильного Дождя…
Тем не менее удивление Счастливой Картины было ничем по сравнению с шоком, который испытали участники Старлинка.
Чернильный Дождь была ядром одного из боевых отрядов, и улучшение её телосложения и основных атрибутов было даже больше, чем то, что получили её товарищи. С этим усилением у неё не должно было возникнуть проблем с игроками третьего порядка того же уровня, но её сила не шла ни в какое сравнение с силой Танцующего Пламени…
Прежде чем Чернильный Дождь смогла оправиться от своего кратковременного шока, Танцующее Пламя снова взмахнула Тысячью Трансформаций.
Когда короткий меч рассек воздух, бесчисленные лезвия врезались в Чернильный Дождь, не давая женщине возможности увернуться.
Пэн!
На этот раз Чернильный Дождь почувствовала, как будто её по руке ударил молоток, оставив её полностью онемевшей. Она также была вынуждена отступить на два шага назад.
Видя слабость в защите Чернильного Дождя, Танцующее Пламя не сдерживалась, продолжая атаковать вражеского Ассасина.
Она продолжала отталкивать Чернильный Дождь, заставляя женщину защищаться. Члены Легиона Безумных Зверей, которые готовились помериться силами с членами Нулевого Крыла, были ошеломлены.
Они никогда не ожидали найти еще одного могущественного игрока среди членов Нулевого Крыла.
Однако, прежде чем кто-либо смог оправиться от шока, битва между авангардом Нулевого Крыла и Легионом Безумных Зверей снова ошеломила зрителей.
Столкновение закончилось не так, как все ожидали. Они ожидали, что атака Легиона Безумных Зверей разрушит формирование Нулевого Крыла. В конце концов, каждый член Легиона Безумных Зверей был экспертом области микровосприятия, и все они были под эффектом боевых массивов. Они должны быть в состоянии уничтожить авангард Нулевого Крыла за несколько ходов.
Тем не менее авангард Нулевого Крыла повторил оттеснение мощного Легиона Безумных Зверей, и даже Блестящего Питона, одного из ядер боевого массива, в руках Нежного Снега постигла худшая участь, чем Чернильный Дождь.
Как будто отмахиваясь от беспомощной мухи, каждый случайный взмах Нежного Снега своим двуручным мечом отправлял Блестящего Питона в полёт на пять или шесть метров.
– Что происходит?
Улыбка Лу Синло застыла, когда он наблюдал, как страдает его Легион Безумных Зверей. Сбитый с толку, он наблюдал за Танцующим Пламенем и Нежным Снегом.
Даже различные зрительские силы разинули рты в шоке. Они просто не могли переварить то, что происходило у них на глазах.
Зрители чувствовали себя подавленными неудержимым выступлением Нулевого Крыла.
– Нулевое Крыло на самом деле такое сильное?
Игроки, наблюдавшие за этой битвой из Божественного Колизея, не были обычными экспертами; некоторые были даже высшими эшелонами сверхдержав.
Все они видели силу боевых массивов Легиона Безумных Зверей. Преимущества, которые предоставляли массивы, были, несомненно, огромными, но, несмотря на такую мощь, Легион Безумных Зверей не мог сравниться с авангардом Нулевого Крыла из трёхсот игроков. Это было невероятно!
Выступления Танцующего Пламени и Нежного Снега были особенно ошеломляющими.
Основываясь на боевой мощи, которую продемонстрировали Чернильный Дождь и Блестящий Питон, толпа знала, что они были пиковыми экспертами. Даже в супер-гильдии они были бы игроками с самым высоким рейтингом. С баффами от боевого массива даже экспертам области домена пришлось бы избегать боя с этими двумя.
Но ни Чернильный Дождь, ни Блестящий Питон не могли сравниться с Танцующим Пламенем и Нежным Снегом. Зрители просто не могли понять, как Нулевое Крыло заполучило двух таких могущественных экспертов.
Даже Нежная Кровь, которая сидела на трибунах, была удивлена, наблюдая за женщинами.
– Почему их атрибуты так высоки?
Нежная Кровь лучше понимала, что происходит на поле боя, чем многие эксперты вокруг неё. Хотя движения двух женщин казались особенными, как будто они использовали боевую технику с каждым взмахом своего оружия, Нежная Кровь могла сказать, что они достигли только области текучей воды.
Хотя включение боевых приёмов в каждую атаку увеличит их боевую мощь, базовые боевые приёмы могут дать лишь небольшой толчок. Кроме того, базовые боевые приёмы не представляли большой угрозы для таких экспертов, как Чернильный Дождь и Блестящий Питон.
Настоящая причина, по которой Чернильный Дождь и Блестящий Питон были такими несчастными прямо сейчас, заключалась в том, насколько выше были основные атрибуты Танцующего Пламени и Нежного Снега. Тем не менее два лидера команды служили ядрами для своих соответствующих боевых порядков, и атрибутивные бонусы, которые они получили, не были тривиальными. Более того, они должны были носить несколько единиц эпического снаряжения как пиковые эксперты, но по какой-то причине они не могли сравниться с Танцующим Пламенем и Нежным Снегом…
Напротив, Несгибаемое Сердце наполнился радостью. Его глаза практически светились, когда он наблюдал за Танцующим Пламенем и Нежным Снегом. Он также не знал, как две женщины накопили такие высокие основные атрибуты, но с их силой не было никаких сомнений, что авангард Нулевого Крыла сможет подавить Легион Безумных Зверей. На самом деле, это был только вопрос времени, когда авангард уничтожит триста членов Легиона Безумных Зверей.
Триста членов Легиона Безумных Зверей были экспертами области микровосприятия, и если лучшие бойцы Нулевого Крыла смогут подавить этих игроков, это докажет, что у Нулевого Крыла есть свой собственный высший легион, который может соперничать с различными сверхдержавами. В сочетании с пиковыми бойцами Несгибаемого Духа, даже Старлинку не показалось бы, что с двумя гильдиями легко справиться.
Между тем, на поле боя бои продолжались недолго, поскольку Легион Безумных Зверей быстро терял членов.
– Лидер гильдии, я боюсь, что Легион Безумных Зверей долго не продержится с такой скоростью, – сообщил Испуганный Ветер, наблюдая, как один член легиона умирает за другим.
Он не хотел этого признавать, но Нулевое Крыло было сильнее, чем он ожидал. Команды с Танцующим Пламенем и Нежным Снегом во главе были более чем способны соперничать с основной силой сверхдержавы. Также нужно было учитывать Ши Фэна, который он был способен подавить две боевые группы в одиночку.
– Хорошо, присоединяйтесь к битве! Но убедитесь, что вы закончите это быстро! – сказал Лу Синло, бросив на Ши Фэна свирепый взгляд.
Лу Синло хотел скрыть как можно больше силы Старлинка, но Ши Фэн не оставил ему выбора, кроме как раскрыть свои карты.
Испуганный Ветер резко кивнул и ушёл, чтобы собрать Демона Меча, Злого Клинка и других экспертов гильдии области домена.
Наблюдающие сверхдержавы ахнули, когда эти эксперты оторвались от основных сил Старлинка. Даже Несгибаемое Сердце почувствовал, как холодок пробежал по его спине.
Они наблюдали, как Испуганный Ветер, командир Легиона Безумных Зверей, Облачная Гора, его заместитель, Четыре Теневых Демона, Три Убийства и командир игровой студии Боевых Машин, Злой Клинок, бросились вперёд. В общей сложности было восемь экспертов области домена, и среди них Испуганный Ветер и Злой Клинок были достаточно сильны, чтобы потрясти Западный Континент в Божественном Домене.
Более того, все восемь экспертов излучали странные ауры. Алая метка также украшала их лбы, а их глаза были полностью чёрными. Ни один из них не выглядел как обычный человек.
– Трансформация Бога-Демона! Итак, это то, что скрывал Старлинк? – Нежная Кровь была ошеломлена, наблюдая за восемью экспертами Старлинк области домена.
Большинство сверхдержав, вероятно, всё ещё не знакомы с термином "Трансформация Бога-Демона". Только очень небольшое количество игроков знали о том, что это было прямо сейчас. Трансформация Бога-Демона была одним из немногих способов, с помощью которых игроки могли повысить свой жизненный рейтинг, но пытаться выполнить действие было чрезвычайно сложно. Для этого потребовалась не только тонна супер-редких материалов, но и игроки, проходящие трансформацию, также должны были найти вход в Наследие и пройти испытание Бога Демонов.
Одни только материалы были серьёзной проблемой для приобретения. Любой сверхдержаве придётся попотеть за получение даже одного набора, но Старлинк собрал как минимум восемь…
Испуганный Ветер и его спутники достигли Танцующего Пламени и Нежного Снега, прежде чем Нежная Кровь смогла даже отреагировать. Хотя основные атрибуты и телосложение Испуганного Ветра и других не были такими мощными, как у Чернильного Дождя и Блестящего Питона, их боевые стандарты были на лиги выше.
Среди восьми, Испуганный Ветер и Злой Клинок по основным характеристикам и телосложению могли соперничать с Чернильным Дождём и Блестящим Питоном, и в результате они возглавили атаку.
Полагаясь на свои превосходные боевые стандарты, Испуганный Ветер и Злой Клинок отразили все атаки Танцующего Пламени и Нежного Снега. Они ответили своими продвинутыми боевыми приемами, нацелившись на слабые места женщин. В то же время Облачная Гора, Демон Меча и эксперты области домена координировали свои атаки с Испуганным Ветром и Злым Клинком.
Всего после нескольких обменов ударами Танцующее Пламя и Нежный Снег приняли несколько атак. У них не было выбора, кроме как использовать свои навыки и сосредоточиться на защите.
– Кажется, этот бой на этом закончится. Хотя эксперты Нулевого Крыла обладают более высокими базовыми характеристиками, им всё ещё не хватает способных людей, – Нежная Кровь не могла не вздохнуть, наблюдая, как эксперты Старлинк оттесняют Танцующее Пламя и Нежный Снег.
В конце концов, фундамент Нулевого Крыла был недостаточно прочными.
Танцующее Пламя и Нежный Снег могут быть очень сильными, но Божественный Домен не была игрой для одного игрока. Фундамент Старлинк был куда крепче. У него было восемь экспертов области домена, которые подверглись Трансформации Бога-Демона, и с такой силой Старлинк мог уничтожить любую обычную сверхдержаву. Только у супер-гильдий будет шанс поставить Старлинк на место.
Но прежде чем Испуганный Ветер и его команда смогли нанести последний удар, десять огней меча обрушились на них сверху.
Эти огни меча были не только невероятно мощными, но и довольно быстрыми и точными. У Испуганного Ветра и его спутников не было выбора, кроме как защищаться.
Пэн… Пэн… Пэн…
Толпа услышала серию металлических звуков, когда Испуганный Ветер и другие были вынуждены отступить на два или три шага назад. Все восемь экспертов области домена мгновенно повернулись к происхождению огней меча, и они явно не были довольны тем, что нашли.
Их нападавшим был не кто иной, как Ши Фэн.
Атаки Ши Фэна были даже тяжелее, чем у Нежного Снега. Если бы кому-то из них пришлось столкнуться с десятью мечами света в одиночку, они, вероятно, получили бы огромный урон.
– Восемь экспертов области домена осмеливаются объединиться против двух игроков, которые ещё даже не достигли области пустоты?! Вы, должно быть, сошли сума! – сказал Ши Фэн, глядя на Испуганного Ветра и других.
– Не оскорбляй нас, Чёрное Пламя. Это война. Есть только победа или поражение. Мы все равно будем сражаться вкладывая в это всё, что у нас есть, даже если ты присоединишься к битве! – заявил Испуганный Ветер, невозмутимый провокацией Ши Фэна.
Тем не менее Испуганный Ветер и его спутники всё ещё смотрели на Ши Фэна с серьёзными выражениями.
Они ещё не сражались с ним, поэтому не знали точно, насколько высока сила Ши Фэна, но после блокирования предыдущей атаки они знали, что она должна быть ужасно высокой. Никто из них не смог бы сравниться с ним один на один.
– Действительно, это война. Поскольку вы так говорите… Все, в атаку! – Ши Фэн приказал.
Водяная Роза, Фиолетовое Облако, Теневой Меч, Янь Тяньсин, Манящее Лето, И Лофэй, Летящая Тень, Чжао Юэжу и около дюжины других высших эшелонов ядра из Нулевого Крыла, которые воздержались от боя, окружили Ши Фэна.
Когда Водяная Роза и другие вышли вперёд, они высвободили ауры, которые сдерживали. Хотя каждая из их аур была не такой мощной, как у Танцующего Пламени и Нежного Снега, объединенное давление легко превзошло давление двух их товарищей.
Испуганный Ветер и его команда были ошеломлены.
Водяная Роза и другие ещё не вступили всерьёз в битву, поэтому блеск Танцующего Пламени и Нежного Снега легко затмили их выступления. В результате Испуганный Ветер и его спутники не смогли получить чёткую оценку их силы. Однако, когда группа Водяной Розы раскрыла свою истинную сущность, Испуганный Ветер и другие эксперты Старлинка области домена признали, насколько сильными были эти игроки.
– Вы издеваетесь надо мной?!
– Как может такая гильдия, как Нулевое Крыло, иметь так много экспертов с такими невероятными характеристиками?!
Водяная Роза и её товарищи больше не ощущались простыми игроками. Самые слабые из них, вероятно, обладали основными атрибутами, которые могли соперничать даже с Чернильным Дождём и Блестящим Питоном. Водяная Роза, Фиолетовое Облако, Кола и Чжао Юэжу были лишь немного слабее, чем Танцующее Пламя и Нежный Снег.
Когда члены Легиона Безумных Зверей почувствовали эту объединённую ауру, они не смогли сдержать своего инстинкта отступить. Никто из них не осмелился приблизиться к группе Водяной Розы. Только пиковые эксперты легиона выдержали мощную ауру, хотя они все еще боялись.
Легион Безумных Зверей ощущал себя так, словно они стояли перед более чем двадцатью великими лордами. Как они могли противостоять такой мощной силе?
– Они уже достигли третьего порядка? – в шоке пробормотал Блестящий Питон.
Блестящий Питон был ядром его боевого массива, и усиление было даже достаточно велико, чтобы он мог бороться с игроком третьего порядка того же уровня, но аура Водяной Розы и других была не слабее его собственной. Он не мог думать ни о какой возможности, кроме того факта, что они, должно быть, достигли третьего порядка.
– Нет, это невозможно. Игроки не могут пройти квест на повышение третьего порядка, пока не достигнут сотого уровня. Какой бы невероятной ни была их скорость прокачки, достичь сотого уровня на данном этапе игры невозможно. Даже если они достигли этого уровня, им всё равно придётся выполнять квесты на продвижение. Но они не могут бросить вызов квесту, пока не соберут минимальные стандарты экипировки, не говоря уже о том, чтобы завершить его, – сказала Чернильный Дождь, качая головой.
Чернильный Дождь отказывалась верить, что Водяная Роза и другие уже достигли третьего порядка. Только из их жизненных рейтингов она могла сказать, что они этого не сделали. В конце концов, была значительная разница между жизненным рейтингом игрока второго порядка и игрока третьего порядка. Чернильный Дождь не чувствовала давления, которое могло возникнуть в результате такой разницы в жизненных рейтингах.
Однако, даже если Водяная Роза и другие не были третьего порядка, они были ничуть не слабее, чем настоящий игрок третьего порядка того же уровня.
– Успокойтесь, все! У этих людей могут быть очень высокие характеристики, но их боевые стандарты невысоки. Наши эксперты в области микровосприятия легко превосходят их численностью в несколько раз! Избегайте прямых боёв! Разделитесь и отвлеките их! Последующие отряды, атакуйте комбинированными заклинаниями! Злой Клинок, ты будешь работать со мной, чтобы отвлечь Чёрное Пламя! Я хочу, чтобы все остальные работали с комбинированными заклинаниями, чтобы авангард Нулевого Крыла был занят! Как только мы уничтожим остальную армию Нулевого Крыла, мы потратим время на уничтожение этих игроков! – после минутного успокоения Испуганный Ветер стал командовать экспертами области микровосприятия Легиона Безумных Зверей.
Было впечатляюще, что в Нулевом Крыле было более двадцати игроков с боевой мощью, способной соперничать с игроками третьего порядка, но разница между экспертами не ограничивалась базовыми атрибутами. Боевые стандарты также играли огромную роль.
После того, как все было сказано и сделано, у Нулевого Крыла не было и ста экспертов области микровосприятия. Даже если у экспертов области микровосприятия Нулевого Крыла были более высокие основные атрибуты, они не могли одним выстрелом убить других игроков. Они могли бы просто разделиться и заняться этими экспертами области микровосприятия, используя методы рейдов на боссов.
По приказу Испуганного Ветра членов Старлинка осенило осознание. Водяная Роза и другие были довольно сильны, но факт оставался фактом: у Старлинка было больше экспертов области микровосприятия.
Затем силы Старлинка начали действовать.
Эксперты области микровосприятия, которые стояли с основной армией, начали использовать свои комбинированные заклинания второго порядка, нацеленные на авангард Нулевого Крыла. Эти комбинированные заклинания второго порядка были даже сильнее, чем заклинания третьего порядка, предназначенные для одной цели, и даже могли нанести значительный урон величайшим лордам. Более того, прицел этих экспертов в области микровосприятия был невероятно точнным.
Тем временем Четыре Теневых Демона, Облачная Гора и Три Убийства направились к группе Водяной Розы. Их основные атрибуты могли быть не такими высокими, но у них были более высокие боевые стандарты. С первого взгляда они обнаружили множество слабых мест в обороне авангарда. Если бы они координировали свои атаки с помощью комбинированных заклинаний, убить Водяную Розу и других было бы нетрудно.
Но в тот момент, когда члены Старлинка достигли своих целей, они обнаружили, что ошибались – возмутительно ошибались.
Естественно, Водяная Роза, Фиолетовое Облако и Чжао Юэжу не сдерживались.
Столкнувшись с несколькими десятками входящих комбинированных заклинаний, Водяная Роза слегка взмахнула своим Посохом Морского Дракона и произнесла Водяной район. Двенадцать водяных змей немедленно появились вокруг Водяной Розы, излучая ауру не слабее, чем у величайшего лорда семьдесят пятого уровня. Под контролем Водяной Розы змеи блокировали большинство комбинированных заклинаний Старлинк.
Тем временем Фиолетовое Облако активировала Ярость тени своего Вздоха Смерти, призвав в общей сложности триста теневых клинков. Каждый теневой клинок без особых усилий отбивал комбинированное заклинание, и, в итоге, Водяная Роза мгновенно уничтожила оставшиеся входящие атаки. В конце концов, Водяной Розе потребовалось всего мгновение, чтобы разрушить оставшиеся комбинированные заклинания.
Чжао Юэжу придерживалась более прямого подхода, чем её спутники. Её Гнев Ледяного Пламени уже был способен улучшать её заклинания на один порядок, так что в настоящее время они были заклинаниями третьего порядка. С её необыкновенными базовыми атрибутами и телосложением у девушки не возникнет проблем с победой над настоящим Великим Магом третьего порядка, не говоря уже о кучке игроков магического класса второго порядка.
После применения заклинания второго порядка, Огненных скнкций, вокруг Чжао Юэжу появилось более тридцати алых магических массивов. Каждый выпустил огненное копьё, которое было достаточно мощным само по себе, чтобы искривлять пространство вокруг него. Эти копья были намного мощнее, чем комбинированные заклинания Старлинка второго порядка, и Чжао Юэжу использовала их для бомбардировки членов Легиона Безумных Зверей.
Члены Легиона Безумных Зверей отреагировали вовремя и блокировали приближающиеся копья, но они все равно отступили на семь или восемь шагов, их руки дрожали от удара, а их здоровье резко падало. Атаки Чжао Юэжу сделали её такой же мощной, как гуманоидная защитная башня.
Пока у игроков магического класса было достаточно времени, чтобы использовать свои заклинания, они сеяли бы ещё больший хаос на открытом поле боя, чем их коллеги ближнего боя. Игрок магического класса с особым наследием и фрагментированным легендарным оружием был бы не менее чем стихийным бедствием.
Хотя четыре Теневых Демона и их спутники хотели остановить трёх женщин, Кола, Теневой Меч, Манящее Лето, И Лофэй, Летящая Тень и Янь Тяньсин остановили их продвижение. Несмотря на более высокие боевые стандарты, отряду Четырёх Теневых Демонов приходилось туго против отряда Колы из-за огромных разрывов в уровнях.
Янь Тяньсин, в частности, мог самостоятельно подавить Демона Меча. Тем временем И Лофэй держала занятым Три Убийства, который был всего лишь вторым по силе после Демона Меча.
Танцующее Пламя и Нежный Снег продолжали оттеснять Чернильный Дождь и Блестящего Питона, которые справились намного хуже, чем Демон Меча и Три Убийства.
В другом месте на поле боя, чем больше Испуганный Ветер и Злой Клинок сражались с Ши Фэном, тем больше они боялись мастерства Мечника. Ши Фэн не только мог использовать боевую технику в каждом движении, но и использовал свою ужасающую скорость и силу, чтобы увеличить смертоносность своих атак. Два эксперта области домена не могли приблизиться к нему, вынужденные уклоняться или использовать навыки, чтобы защитить себя. Несмотря на это, их здоровье продолжало снижаться. Если бы не поддержка тыловых целителей, они, вероятно, уже умерли бы.
Однако, несмотря на то, что у Нулевого Крыла было преимущество, у Старлинка просто было слишком много экспертов области микровосприятия. Хотя эксперты области микровосприятия Нулевого Крыла могли в одиночку противостоять пяти противникам, этого было недостаточно, чтобы компенсировать численное преимущество Старлинка. К сожалению, большинство экспертов Нулевого Крыла области микровосприятия не были настолько сильны.
Через несколько минут авангард Нулевого Крыла потерял более ста игроков, в том числе более дюжины экспертов области микровосприятия. В отличие от этого, Старлинк потерял только около трёхсот игроков.
Поскольку основные армии обеих гильдий столкнулись, потери Нулевого Крыла были более серьёзными. Это было не только из-за разницы в качестве между их экспертами, но и из-за защитных барьеров, которые защищали членов Старлинк.
– Чёрное Пламя, история Нулевого Крыла на этом закончится. Если бы это была просто битва с участием тысячи человек, у тебя, возможно, был шанс на победу. К сожалению, это битва десяти тысяч против десяти тысяч. Тебя одного недостаточно, чтобы повлиять на результат! – Испуганный Ветер зарычал, вздохнув с облегчением, когда увидел, что исход этой битвы был предрешен.
Нулевое Крыло уже понесло более двух тысяч потерь на главном поле битвы, в то время как Старлинк потерял только около пятисот игроков.
Пока они могли продержаться, пока основная армия Нулевого Крыла не падёт, остальные игроки Старлинка могли измотать Ши Фэна и его спутников, даже если эксперты Старлинка области домена будут уничтожены. В такой скоростной битве эксперты их уровня не были тривиальными. Сражения на их уровне потребляли много выносливости и концентрации, а выполнение одной продвинутой боевой техники за другой увеличивало их расход.
У Испуганного Ветра осталось только около половины его выносливости, и дела у Ши Фэна, столкнувшимся с двумя экспертами области домена одновременно, не должны быть лучше.
Испуганный Ветер был не единственным, кто рассматривал эту проблему. Все знали об этом. Другие эксперты Водяная Роза и магического класса Нулевого Крыла уже израсходовали более половины своей маны. Даже если авангардная команда Нулевого Крыла уничтожит семьсот с лишним экспертов Старлинка области микровосприятия до того, как его основная армия падет, выжившие члены авангарда не будут полезной боевой силой. Как именно Нулевое Крыло планировало победить силы Старлинк?
– Ты не ошибаешься. Я не могу переломить ход этой битвы в одиночку, но что произойдет, если я буду не один? – спросил Ши Фэн, сверкнув улыбкой Испуганному Ветру и Злому Клинку.
Вопрос Ши Фэна заставил их кое-что понять, и они уставились на него с мрачным выражением лица.
В тот момент, когда Ши Фэн закончил свой вопрос, он активировал Сумеречную тень и Сумерки Богов. Затем Мечник разделился на восемь одинаковых клонов, каждый из которых смотрел прямо на Испуганного Ветра и Злого Клинка.
– Дерьмо!
Многие наблюдающие игроки ахнули, когда увидели, что Ши Фэн разделился на восемь копий самого себя. Некоторые даже выругались вслух от удивления.
Испуганный Ветер и его товарищи, которые делили поле боя с Ши Фэном, почувствовали себя так, словно кто-то вылил им на головы ведро холодной воды.
Ши Фэн уже сам по себе был неудержим. Он мог в одиночку уничтожить легион экспертов из тысячи человек.
И теперь, когда он разделился на восемь своих клонов, даже дурак мог предсказать, что должно было произойти.
Испуганный Ветер и Злой Клинок смотрели с мрачными лицами. Они хотели проклясть этого Мечника за читерство.
Хотя навыки двойника были очень редки в Божественном Домене, они были высшими экспертами и видели немало раньше, но они никогда не видели навыка двойника столь презренного, как тот, который только что использовал Ши Фэн.
– Бегите!
Прежде чем кто-либо смог оправиться от шока, Испуганный Ветер закричал об отступлении. Он повернулся и убежал без каких-либо колебаний.
Испуганный Ветер мог чувствовать эффекты навыков двойников, и хотя у двойников Ши Фэна были более низкие атрибуты, чем у основного тела, он мог сказать, что их основные атрибуты все еще были выше, чем у него и Злого Клинка.
Что касается боевых стандартов, Ши Фэн, возможно, не сможет контролировать все восемь двойников так же эффективно, как своё собственное тело, но каждый двойник, вероятно, может соперничать с Чернильным Дождём и Блестящим Питоном. Если бы это было так, у них не было шансов на победу, даже если бы он работал со Злым Клинком. Более того, поскольку двойники разделяли единое сознание, их координация была бы безупречной.
Следуя приказу Испуганного Ветра, Злой Клинок побежал в противоположном направлении.
Даже он понимал, что их ждет только один исход, если они попытаются сразиться с Ши Фэном лицом к лицу – смерть. Единственным выходом из этого затруднительного положения было выиграть время и бежать. Ни один навык двойника не длится вечно, и пока они смогут пережить действие навыка, всё снова будет хорошо.
Навыки двойника были довольно мощными, но у них был очевидный недостаток; они были огромным бременем для концентрации игроков.
Каждый вызванный двойник увеличивал концентрацию пользователя на сто процентов. Если бы Ши Фэн столкнулся с Боссами-монстрами или обычными экспертами, он мог бы быть в порядке, но он сражался с высшими экспертами. Потребление его концентрации будет таким же высоким, как и его выносливости. Как только его концентрация упадет до критического минимума, это повлияет на его психическое состояние, что, в свою очередь, серьёзно повлияет на его эффективность в бою.
Другими словами, если бы они могли выжить до тех пор, пока не закончится навык двойника Ши Фэна, они могли бы победить Мечника. Испуганный Ветер и Злой Клинок были не единственными, кто спасался бегством. Эксперты, которые столкнулись с авангардом Нулевого Крыла, также отступили, особенно эксперты области домена и области пустоты Старлинка. Они практически проигнорировали своих противников и бежали.
Они знали, насколько велика разница между их силой и силой Ши Фэна. Как только Ши Фэн убьёт Испуганного Ветра и Злого Клинка, они будут следующими в его меню. Даже при малейшем шансе, что Ши Фэн не сможет убить двух своих нынешних противников, он наилучшим образом использует свой навык двойника, атакуя более слабых врагов, таких как они.
Какое-то время среди экспертов области микровосприятия и более высоких экспертов Старлинк царил хаос, поскольку все бежали, спасая свои жизни.
Зрители на трибунах были ошеломлены.
Самым слабым игроком среди основных сил Старлинк был эксперт области микровосприятия, и эта сила была более чем способна уничтожить армию обычных экспертов из десяти тысяч человек. Однако эти эксперты сбежали только потому, что Ши Фэн использовал навык. Они выглядели как мыши, которые только что столкнулись с кошкой…
– Слишком поздно!
Взглянув на Испуганного Ветра и Злого Клинка, Ши Фэн приказал своим двойникам окружить двух экспертов. Если он хотел, чтобы Нулевое Крыло выиграло это соревнование, он несмотря ни на что не мог оставить этих двоих в живых.
Ши Фэн избегал использования навыков Сумеречного клинка именно потому, что он беспокоился, что Испуганный Ветер и Злой Клинок убегут. Естественно, остальная часть основных сил Старлинк побежала бы в тот момент, когда это сделают их командиры, и это не был желаемый результат.
Эксперты области микровосприятия Старлинка намного превосходили экспертов Нулевого Крыла. Если бы эти эксперты области микровосприятия разделились и нацелились на основную армию Нулевого Крыла, они представляли бы гораздо большую угрозу, чем если бы они действовали как единое целое. Даже Ши Фэн не смог бы убить каждого из этих экспертов области микровосприятия, прежде чем исчерпать свою выносливость.
Следовательно, план Ши Фэна с самого начала состоял в том, чтобы собрать членов Старлинка как можно ближе друг к другу. Затем он мог бы уничтожить этих экспертов и уменьшить угрозу для основной армии Нулевого Крыла.
К этому моменту только половина экспертов области микровосприятия Старлинка была ещё жива. Ши Фэн надеялся продлить это безвыходное положение ещё на некоторое время, постепенно уменьшая их численность, но поскольку основная армия Нулевого Крыла была близка к падению, он решил изменить свои планы.
Хотя в основной армии Нулевого Крыла всё ещё было более семи тысяч экспертов, битва между такими большими армиями будет снежным комом. Уровень потерь в начале битвы может быть не таким высоким, но со временем игроки начнут умирать быстрее.
Ши Фэн больше не мог ждать.
В тот момент, когда двойники Ши Фэна окружили Испуганного Ветра и Злого Клинка, все восемь атаковали вместе.
Ши Фэн имел огромное преимущество перед дуэтом, когда дело доходило до основных атрибутов. Следовательно, несмотря на то, что каждый двойник обладал только восемьюдесятью пятью процентами основных атрибутов Ши Фэна, они всё ещё намного превосходили Испуганного Ветра и Злого Клинка, когда дело доходило до скорости. Более того, с тех пор, как Ши Фэн начал использовать Зелье жизни, его умственные способности постоянно улучшались. После включения эффектов Литого золотого камня, Ши Фэн теперь был способен заставить двух своих двойников демонстрировать боевые стандарты, близкие к области домена.
Мало того, что этим двум высшим экспертам пришлось столкнуться с экспертом области домена с более высокими основными атрибутами, но им также пришлось столкнуться с семью другими экспертами, которые могли соперничать с Чернильным Дождём.
В первом обмене Испуганный Ветер и Злой Клинок получили по меньшей мере по три прямых попадания, мгновенно потеряв более пятидесяти процентов своего здоровья.
– Чёрт!
Результат шокировал и привёл в ярость Испуганного Ветра. Он перестал сдерживаться и отчаянно применил все продвинутые техники тела и навыки спасения жизни, которые у него были.
Злой Клинок взревел от ярости, когда он призвал своего собственного двойника, чтобы помочь ему в этой битве, но его двойник значительно уступал Ши Фэну, обладая только семьюдесятью процентами его общих атрибутов. Самое большее, двойник Злого Клинка может действовать как мясной щит, принимая удары. Он не сможет продемонстрировать какую-либо значительную боевую мощь против Ши Фэна.
Тем временем тыловые целители Старлинка отчаянно накладывали исцеляющие заклинания на двух высших экспертов. Некоторые даже использовали свои козыри, чтобы сохранить жизнь Испуганному Ветру и Злому Клинку. Это позволило двум высшим экспертам сражаться и убегать, не беспокоясь о смерти.
Но даже после преодоления более пятидесяти метров Испуганный Ветер и Злой Клинок не смогли избавиться от Ши Фэна. Эксперты области микровосприятия не могли поспевать за битвой, и три высших эксперта потребляли выносливость и концентрацию с пугающей скоростью.
– Сдохните!
Ши Фэн также ничего не скрывал, поскольку все восемь его двойников одновременно выполнили Трансмиграцию Меча.
Техника отбросила все попытки Испуганного Ветра и Злого Клинка защитить себя, создав брешь, необходимую для нанесения оставшихся атак.
Одно попадание… Два попадания… Три попадания…
В мгновение ока Испуганный Ветер и Злой Клинок получили по дюжине или около того ран. Прежде чем целители задней линии смогли что-либо с этим поделать, здоровье обоих высших экспертов достигло нуля, и их тела безжизненно упали на землю.
Каждый игрок, наблюдавший за боем, ахнул, когда Испуганный Ветер и Злой Клинок погибли. Даже Меланхолия, наблюдавший за происходящим из VIP-комнаты на втором этаже, был шокирован.
И Испуганный Ветер, и Злой Клинок стояли на вершине Божественного Домена. Просто попытка убить одного из них вызвала бы у различных сверхдержав сильную головную боль, но Ши Фэн убил обоих в один и тот же момент.
В то время как экспертов такого калибра в Божественном Домене было легко отразить, убить их было в десятки раз сложнее. Если высший эксперт сосредоточился на побеге, даже немного более сильному эксперту будет сложно остановить его. Кроме того, и Испуганный Ветер, и Злой Клинок пользовались поддержкой нескольких целителей, но ни один из них не пережил натиска Ши Фэна…
– Они умерли? – потрясённая Нежная Кровь перевела взгляд на Ши Фэна, увидев, как Испуганный Ветер и Злой Клинок исчезают с поля боя.
Сила Испуганного Ветра и Злого Клинка была на высшем уровне, даже среди пиковых экспертов Божественного Домена. Сами по себе они могли бы даже выжить в бою против трёх или четырёх экспертов области домена, но Ши Фэн убил их обоих в одиночку.
Сила Ши Фэна была просто ужасающей!
Однако, прежде чем зрители смогли оправиться от шока от смерти Испуганного Ветра и Злого Клинка, Ши Фэн бросился к Демону Меча и другим экспертам области домена Старлинка.
Хотя бой Ши Фэна с Испуганным Ветром и Злым Клинком казался медленным, он длился всего несколько секунд.
Демону Меча и другим, которые боролись с преследованием Водяной Розы и её спутников, этих нескольких секунд не хватило, чтобы преодолеть сто метров. Ши Фэну, с другой стороны, понадобилось всего мгновение.
Естественно, Ши Фэн не позволил вражеским экспертам области микровосприятия, с которыми он столкнулся в тот момент, сорваться с крючка. Подобно группе мрачных жнецов, двойники Ши Фэна размахивали своими мечами, пожиная жизни с каждым взмахом своих мечей.
– Он вообще человек?!
Эксперты различных крупных держав широко раскрытыми глазами наблюдали, как Ши Фэн оставлял трупы экспертов области микровосприятия на своём пути.
В отличие от высших эшелонов различных сверхдержав, они знали, что Испуганный Ветер и Злой Клинок были довольно сильны, но они не знали точно, насколько сильны были два эксперта области домена. Тем не менее большинство из них хорошо знакомы с видом силы, которой владеют эксперты области микровосприятия, лично сражаясь с такими экспертами. Многие из этих экспертов по наблюдению сами работали над достижением области микровосприятия.
И всё же эксперты области микровосприятия, на которых они равнялись, не смогли продержаться даже больше одного хода против Ши Фэна. Они только видели, как Ши Фэн прошёл мимо этих экспертов, и мгновение спустя игроки, мимо которых он проходил, превратились в частицы света и исчезли…
Когда Демон Меча и его товарищи увидели это, их сердца пропустили удар. Они не учли, что их эксперты в области микровосприятия не смогут остановить Ши Фэна даже на мгновение. В конце концов, они могли только наблюдать, как расстояние между ними и Ши Фэном сокращается.
– Чёрное Пламя, ты ублюдок! – Лу Синло взревел, наблюдая за буйством Ши Фэна в тылу основной армии Старлинка. – Все, меняйте цели! Атакуйте его всем, что у вас есть!
Эти эксперты области домена были ядром армии Старлинка в этом соревновании. Если Ши Фэн уничтожит их, Старлинку придётся зубами выгрызать победу в битве. Танцующее Пламя, Нежный Снег и другие высшие эшелоны ядра Нулевого Крыла были слишком сильны.
Игроки дальнего боя основной армии Старлинка немедленно обратили свое внимание на Ши Фэна, бомбардируя его яростными атаками. Они выпустили несколько тысяч заклинаний и стрел в мгновение ока, все нацеленные на Ши Фэна. Даже у экспертов области домена волосы бы встали дыбом, если бы им пришлось столкнуться с таким количеством атак.
Однако, прежде чем эти атаки смогли приблизиться к нему, Ши Фэн заменил Убийственный Луч на Клинок Бездны. Затем он активировал Разрез Девяти Драконов, призвав вокруг себя шестнадцать фантомов магического оружия.
Орбита Меча!
Фантомы Клинка Бездны начали вращаться вокруг Ши Фэна с поразительной скоростью, их сверкающие лезвия создавали галактику звёзд. Сцена была завораживающей.
Мгновение спустя тысячи заклинаний и стрел столкнулись с вращающимися звёздами, мгновенно разбившись. Ни одна атака не прошла через эту проклятую галактику.
Несмотря на то, что потребовалось время, чтобы выполнить Орбиту Меча, темп Ши Фэна не замедлился, поскольку он продолжал приближаться к Демону Меча и другим экспертам области домена.
– Дерьмо! Какой навык он использует? Это навык неуязвимости?
– Нет, это не навык неуязвимости. Если бы это было так, мана вокруг него колебалась бы. Поскольку этого не произошло, Чёрное Пламя, должно быть, использует боевую технику.
– Как боевая техника может быть такой мощной?! Мы говорим о нескольких тысячах атак!
– Игроки могут стать такими невероятно сильными с помощью боевых приёмов?
Многие наблюдающие эксперты были ошеломлены, наблюдая за разыгрывающейся сценой.
Все они раньше видели, как эксперты бросаются в большие силы, чтобы убить командующего армией. На самом деле, это было обычным явлением в Божественном Домене. В Божественном Домене было так много навыков, заклинаний и инструментов, и с достаточно мощным инструментом игроки могли самостоятельно уничтожить армии из десятков тысяч игроков.
Тем не менее они никогда не видели, чтобы игрок без усилий проходил через тысячи атак, полагаясь на боевую технику. Некоторые из этих атак были такими же мощными, как атаки третьего порядка, и каждая из них исходила от эксперта. Все они были невероятно точны. Даже пиковые эксперты будут сведены к подушечке для булавок.
Однако ни одна из этих атак не смогла достичь Ши Фэна. Галактика звёзд, которую он призвал, уничтожила каждую из них.
Хотя Клинок Бездны не соответствовал прокачке Ши Фэна, невероятные навыки магического оружия всё ещё были полезны. Разрез Девяти Драконов, в частности, оказывал большую помощь в групповых боях. Призванные фантомы были даже более полезны, чем сам Клинок Бездны, поскольку атаки на них не действовали. Когда Ши Фэн использовал эти призрачные мечи в сочетании с Орбитой Меча, техника могла быть самым сильным защитным маневром Ши Фэна.
– Не думай, что меня так легко убить! – Демон Меча знал, что побег невозможен, поскольку он наблюдал за быстрым приближением Ши Фэна. Он немедленно использовал свой самый сильный ход против Мечника.
Двойные мечи в руках Демона Меча начали высвобождать плотную темную энергию, и атмосфера вокруг него стала казаться намного тяжелее. Казалось, что пространство вокруг него не могло вынести существования этой темной энергии.
После чего Демон Меча использовал Разрез креста, отправив черный как смоль крест тёмной энергии в сторону Ши Фэна.
Эта атака была последней надеждой Демона Меча на выживание.
Пока галактика звёзд вокруг Ши Фэна остаётся, дальнобойные игроки Старлинка будут бесполезны, но если Демон Меча сможет разрушить эту галактику, Старлинк сможет продолжить своё нападение на лидера гильдии Нулевого Крыла. Ши Фэн будет вынужден иметь дело с атаками, позволяя Демону Меча сбежать.
Бум!
Мощный взрыв потряс поле битвы в тот момент, когда тёмный крест столкнулся с галактикой звёзд, создав мощный шторм, который пронесся по области. Появились чёрные разломы и пространство начало распадаться.
Однако, когда пыль рассеялась, то, что увидел Демон Меча, ошеломило его.
Его атака, которая по силе могла соперничать с атаками мифических монстров, ничего не сделала с защитной галактикой вокруг Ши Фэна. Он не сделал ничего, кроме как подтолкнул кружащиеся огни ближе к Мечнику на короткое мгновение, прежде чем они вернулись на свои исходные позиции.
"Какая сила. Если бы я не достиг области вознесения во время моей битвы с Испуганным Ветром и Злым Клинком, моя Орбита Меча сломалась бы", – Ши Фэн бросил на Демона Меча изумлённый взгляд.
Игроки не могли использовать навыки берсерка на этом поле боя, поэтому для игрока второго порядка было практически невозможно продемонстрировать силу четвёртого порядка. Даже Ши Фэн не смог бы этого сделать. В результате у него не было другого выбора, кроме как объединить силу своих фантомов Клинка Бездны, чтобы отразить атаку Демона Меча.
После той последней атаки аура Демона Меча существенно ослабла. Воспользовавшись этой возможностью, Ши Фэн объединился против Демона Меча со своими двойниками.
Этого эксперта области домена было гораздо легче победить, чем Испуганного Ветра и Злого Клинка.
В тот момент, когда у Демона Меча закончились навыки спасения жизни, Ши Фэн убил его и перешёл к своей следующей цели.
Эта сцена лишила зрителей дара речи.
Несмотря на несколько тысяч атак, обрушившихся на него, Ши Фэн убил Демона Меча. Его сила была абсурдной!
Когда Лу Синло увидел, как пал другой эксперт области домена, он побледнел.
Вскоре после смерти Демона Меча, Демон Ветра и Облачная Гора, ближайшие эксперты области домена, пали под клинками Ши Фэна. Удивительно, но Нежный Снег и Янь Тяньсин успешно уничтожили Три Убийства, в то время как Танцующее Пламя и И Лофэй покончили с Чернильным Дождем. Из-за этого развития событий моральный дух Старлинка резко упал. Менее чем через две минуты после того, как Ши Фэн активировал Сумерки Богов, все эксперты Старлинка области домена погибли. Кроме того, у Старлинка осталось менее двухсот экспертов области микровосприятия.
Все могли видеть, что основная армия Нулевого Крыла понесла потери более шести тысяч человек, но у неё был шанс выйти победителем. Если оставшиеся члены Нулевого Крыла спрячутся в близлежащем лесу, они смогут восстановить свою выносливость и концентрацию, превратив оставшуюся часть этого соревнования в битву на истощение.
– Что нам делать дальше, лидер гильдии? Должны ли мы использовать этот ход? – спросила женщина в странной черной мантии рядом с Лу Синло.
– Это мой последний козырь! Я не буду использовать его здесь! – сказал Лу Синло, качая головой. Злобно глядя на Ши Фэна, Лу Синло продолжил: – Мы отступаем!
Затем Лу Синло покинул поле боя, как и остальные эксперты Старлинка, один за другим. Менее чем через минуту битва закончилась, и над полем битвы появилось сообщение.
Победитель: Нулевое Крыло!
Когда система объявила о победе в конкурсе, тишина опустилась на все место. Только через некоторое время аудитория вышла из оцепенения.
– Что?! Нулевое Крыло победило, вот так просто?!
Зрители не могли поверить своим глазам, когда смотрели на слова, парящие над полем битвы.
Хотя Нулевое Крыло убило всех лучших бойцов Старлинка, армия Нулевого Крыла пострадала. После такого долгого боя лучшие бойцы Нулевого Крыла должны были истощить большую часть своей выносливости и концентрации. Если бы они продолжили эту битву, они, вероятно, рухнули бы от истощения.
Более того, в авангарде Нулевого Крыла из трёхсот человек осталось чуть более ста выживших. Среди них менее семидесяти были экспертами области микровосприятия. В отличие от этого, хотя Старлинк потерял всех своих экспертов в области домена, у него всё ещё было более двухсот экспертов в области микровосприятия. В целом, Нулевое Крыло всё ещё было в невыгодном положении.
Самое главное, что основная армия Старлинка разгромила основную армию Нулевого Крыла до такой степени, что её даже нельзя было больше считать армией. Нулевому Крылу будет нелегко спасти ситуацию.
И всё же Старлинк проявил инициативу, чтобы признать поражение…
– Старлинк сдался? – Нежная Кровь с удивлением наблюдала за Лу Синло, который уже вернулся в главный зал Божественного Колизея. Она никогда не ожидала такого исхода.
Старлинк был повелителем Империи Тёмной Ночи и гильдией, которая развивалась одновременно на Восточном и Западном Континентах. Под командованием гильдии было бесчисленное множество экспертов, но Старлинк сдался…
– Ха-ха-ха! Я говорил тебе, что результат не был высечен в камне! Нулевое Крыло победило! – Несгибаемое Сердце воскликнул, ухмыляясь Нежной Крови.
– Не празднуй так скоро. Старлинк, возможно, проиграл, но есть большая вероятность, что он сдался только для того, чтобы скрыть свою истинную силу, – сказала Нежная Кровь, щёлкнув языком. – Если Старлинк готов смириться с поражением в таком важном соревновании, чтобы скрыть свою силу, у него должно быть что-то серьёзное в запасе.
– Это не меняет того факта, что Нулевое Крыло победило, – сказал Несгибаемое Сердце, посмеиваясь. – Каждый игрок в империи наблюдал за этим матчем. Теперь, когда Нулевое Крыло победило, силы, которые ранее сомневались в мощи гильдии, начнут переходить на сторону Нулевого Крыла.
Несгибаемое Сердце не знал, что планировал Старлинк, но тот факт, что Нулевое Крыло выиграло этот матч десяти тысяч против десяти тысяч, был неоспорим.
Сегодня Империя Тёмной Ночи вступила в новую эру. Старлинк больше не будет иметь полного контроля над империей. Вместо этого за контроль будут бороться два гиганта. Различные крупные державы, которые не решались выбрать сторону, устремились к Нулевому Крылу.
Империя Тёмной Ночи была очень большой, и хотя казалось, что она находится под контролем Старлинка, Несгибаемый Дух и Багровый Император, три сверхдержавы контролировали только основные области империи. Было много маленьких, малоизвестных городов, которые были свободны от этих трёх сверхдержав, контролируемые выскочками.
Корпорации по всему миру активно пытались инвестировать в Божественный Домен, и в то время как некоторые инвестировали в существующие гильдии, другие решили создать свои собственные. В результате силы выскочек тайно росли по всему Божественному Домену. Естественно, Империя Тёмной Ночи не была исключением. Тем временем эти гильдии-выскочки и команды авантюристов захватили небольшие гильдии по всей империи, и к этому моменту они были не слабее первоклассных гильдий. Некоторые были даже сильнее.
Поскольку у этих выскочек были свои собственные планы, они не хотели подчиняться Старлинку. При этом они также не осмелились противостоять сверхдержаве. В результате они остались в неловком положении. Однако теперь, когда Нулевое Крыло победило Старлинк и доказало, что оно столь же могущественно в Империи Тёмной Ночи, эти выскочки будут охотно объединяться с Нулевым Крылом, чтобы работать против Старлинка.
Нежная Кровь не откликнулась на предложение Несгибаемого Сердца. Вместо этого она перевела взгляд на Ши Фэна, который только что покинул поле боя.
"Похоже, мне придётся доложить об этом старому командиру", – подумала Нежная Кровь, наблюдая за лидером гильдии Нулевого Крыла.
Несгибаемое Сердце не ошибся.
Победа была победой. С сегодняшнего дня у Империи Тёмной Ночи появилась новая сила — Нулевое Крыло.
* * *
Тем временем, в одном из VIP-залов на втором этаже Божественного Колизея, Счастливая Картина не могла поверить своим глазам, когда смотрела на результат этого соревнования.
– Лидер гильдии, Нулевое Крыло... победило, – ошеломлённо пробормотала Счастливая Картина.
Она настаивала на том, что Нулевое Крыло – отличная гильдия, но на самом деле она не ожидала, что та победит Старлинк в этом соревновании. Разница между двумя гильдиями была просто огромной.
– Я вижу, – ответил Меланхолия, улыбаясь ошеломлённому выражению лица Счастливой Картины. – Нулевое Крыло, безусловно, удивило меня. С такой силой у нас будет гораздо больше шансов захватить крепость. Я действительно должен поблагодарить тебя за твои рекомендации и отчёты. Я оставляю наше сотрудничество с Нулевое Крыло на тебя. Кроме того, я хочу, чтобы ты сказала Чёрному Пламени кое-что от меня; другие всегда будут завидовать тем, кто выделяется. Даже супер-гильдии будут завидовать невероятной скорости развития Нулевого Крыла.
Меланхолию не особенно заботили другие эксперты Нулевого Крыла, но сила, которую продемонстрировал его авангард в этой битве, удивила его. Теперь он, более или менее, понял, почему Ши Фэн был так уверен.
Темпы роста Нулевого Крыла были слишком пугающими. За такое короткое время оно превратилось из малоизвестной гильдии в королевстве в соперника Старлинка. Более того, Чёрное Пламя успешно воспитал так много могущественных экспертов. За успехом Нулевого Крыла определённо был секрет, который искушал даже Меланхолию.
– Я поняла, – сказала Счастливая Картина, кивая.
Пока все обсуждали исход соревнования, Ши Фэн, который только что покинул поле боя, был озадачен.
Он был готов отдать приказ об отступлении в лес, применив партизанскую тактику против оставшихся сил Старлинка. Его стратегия не только компенсировала бы численное преимущество Нулевого Крыла, но и дала бы его игрокам время восстановить свою выносливость и концентрацию. С их преимуществом в уровне и атрибутах они могли бы уничтожить выживших Старлинка.
Он никак не ожидал, что Лу Синло так быстро сдастся. Ши Фэн счёл ситуацию странной, поскольку она не соответствовала обычно опрометчивому поведению Лу Синло.
"Да бог с ним. В любом случае, мы победили", – Ши Фэн покачал головой, отметая этот вопрос.
Что имело значение больше всего, так это повышение репутации, которое получит Нулевое Крыло со своей победой. Хотя Нулевое Крыло закрепилось в Империи Тёмной Ночи, оно ещё не добилось никакого прогресса в развитии, даже с учётом преимуществ, которые предоставлял Город Каменного Леса. Старлинк был просто слишком силён.
Тем не менее престиж Старлинка в империи пострадает, в то время как Нулевое Крыло взлетит. После этого Нулевое Крыло могло, наконец, поглотить талантливых игроков империи.
Если гильдия хотела стать настоящей сверхдержавой, ей нужно было достаточно талантливых игроков и экспертов.
Хотя Нулевое Крыло уже превзошло первоклассные гильдии в этом аспекте, оно не могло сравниться со сверхдержавами. Это соревнование сделало это очевидным. Разница между экспертами области микровосприятия каждой стороны была огромной. Не было необходимости упоминать другие аспекты.
Чтобы получить больше экспертов области микровосприятия, Нулевому Крылу нужно было набрать большое количество талантливых игроков и экспертов, но полагаться на численность игроков Королевства Звёзд и Луны было недостаточно.
Самое главное, что Нулевое Крыло продемонстрировало слишком много своей силы во время этого соревнования. Сверхдержавы начнут интересоваться гильдией. Ши Фэну нужно было как можно быстрее увеличить общую силу Нулевого Крыла.
При мысли об этом взгляд Ши Фэна переместился на десять тысяч древних золотых, которые он выиграл у Лу Синло.
Десять тысяч древних золотых монет!
Даже для Старлинка эту сумму было чрезвычайно сложно приобрести. Если бы Ши Фэн не подписал контракт с Лу Синло перед соревнованием, Лу Синло, скорее всего, отказался бы от своего слова, даже если его репутация пострадала бы из-за этого. Древние золотые монеты было очень трудно добыть. Большинство независимых экспертов на Острове Драконьего Сердца зарабатывали только древнюю медь, и крайне немногие зарабатывали древние серебряные монеты. Только сверхдержавы были достаточно сильны, чтобы заработать древние золотые монеты.
"Самое время нанести визит Острову Драконьего Сердца", – подумал Ши Фэн, улыбаясь.
Он предполагал, что заработает столько древних золотых монет только после выполнения своего соглашения с Тринадцатью Престолами, но теперь, когда они у него в руках, он может закрепиться на Острове Драконьего Сердца.
Позже Ши Фэн оставил дела Империи Тёмной Ночи Водяной Розе, а сам отправился на Остров Драконьего Сердца.
Империя Тёмной Ночи, резиденция Старлинка в Городе Тёмной Ночи.
Как только Лу Синло вошёл в свой тихий кабинет, он заметил, что в комнате кто-то сидит. Когда Яркий Рассвет тоже заметил посетителя, он встал перед лидером своей гильдии.
Резиденция Старлинка тщательно охранялась, и у гильдии было правило, по которому никто не мог самостоятельно входить в кабинет лидера гильдии без разрешения лидера гильдии. Даже Яркий Рассвет, вице-лидер гильдии Старлинк, не был исключением.
И всё же, кто-то сидел, по-видимому, ожидая, в кабинете лидера гильдии.
Что ещё более пугающе, на этом игроке не было эмблемы гильдии Старлинк, и если бы Яркий Рассвет не заметил этого игрока, он бы вообще не обнаружил их посетителя. Как будто этот человек на самом деле не существовал в этой комнате.
Хотя Яркий Рассвет не был экспертом области домена, он был экспертом области пустоты, пиковым экспертом. Он обострил свои пять чувств до предела. Он заметил бы крошечную муху, не говоря уже о живом человеке. Однако, когда дело дошло до молодого человека в серебряных кожаных доспехах, он не мог почувствовать юношу, даже когда смотрел прямо на него.
Когда Яркий Рассвет смотрел, он ощущал, как холодный пот стекает по его спине, но он не мог почувствовать, откуда исходит опасность.
Пока Яркий Рассвет боролся с тем, что он должен делать, Лу Синло сказал:
– Рассвет, оставь нас.
– Понял! – приказ сообщил Яркому Рассвету, что лидер его гильдии знаком с этим незнакомцем. Однако, прежде чем уйти, он бросил последний взгляд на худого молодого человека на диване.
Как только Яркий Рассвет покинул кабинет лидера гильдии, Лу Синло занял место напротив юноши.
– Почему ты здесь, Синяя Маска? – холодно спросил Лу Синло.
– Я здесь, чтобы убедиться в Вашем прогрессе в выполнении задачи, которую великий человек поручил Вам, конечно, – ответил юноша, Синяя Маска, невозмутимый холодным обращением Лу Синло.
– Не волнуйся, всё идёт гладко. Я лично сообщу об этом вопросе. Тебе не нужно беспокоиться, – сказал Лу Синло.
– Хорошо, – Синяя Маска кивнул. Улыбаясь, он продолжил: – Однако я слышал, что Нулевое Крыло победило Вашу гильдию. Это довольно интересно.
– Я просто позволяю Нулевому Крылу пожить ещё немного, – сказал Лу Синло, и выражение его лица потемнело. – Как только я закончу свои квесты, я покажу Нулевому Крылу что такое отчаяние!
У него не было выбора, кроме как сдаться, чтобы скрыть свой козырь. Он ни за что не позволил бы Ши Фэну и Нулевому Крылу сорваться с крючка. Когда придёт время, даже Несгибаемый Дух и Багровый Император встретят свою гибель, не говоря уже о Нулевом Крыле.
– Не поймите меня неправильно. Я не пытаюсь издеваться над Вами. Я просто говорю о Нулевом Крыле. Несмотря на отсутствие предыстории, оно развивается с такой свирепой скоростью и воспитало так много могущественных экспертов. Нулевое Крыло даже победило Ваших подчинённых, – произнёс юноша, пожимая плечами.
Каждая существующая сверхдержава превратилась в таковую только благодаря обилию капитала и ресурсов. Особенно, когда дело касалось воспитания экспертов. Денег было недостаточно, чтобы совершить этот подвиг.
Однако, несмотря на отсутствие инвесторов, Нулевое Крыло неоднократно демонстрировало поразительные темпы роста. Никто не верил, что Нулевое Крыло не скрывает какой-то секрет.
– Что? Ты действительно заинтересован?
Комментарий Синей Маски удивил Лу Синло. Молодой человек никогда не обращал внимания ни на что, кроме своих собственных забот, и не имел никакого интереса, кроме своего собственного.
– Я служу тому, кто заинтересован. Это великий человек, – сказал Синяя Маска, слабо улыбаясь. – Этот великий человек, скорее всего, будет искать Нулевое Крыло для беседы.
– Этот великий человек интересуется Нулевым Крылом? – Лу Синло был ошеломлён.
Лу Синло был наследником корпорации "Старлайн" и пользовался высоким статусом и огромным влиянием в реальном мире, но по сравнению с этим человеком он был немногим больше муравья. Лу Синло никогда не думал, что такой незначительный вредитель, как Нулевое Крыло, заинтересует этого человека.
– Правильно. Я бы посоветовал Вам не связываться с Нулевым Крылом. По крайней мере, до тех пор, пока вы не выполните свои задачи, – сказал Синяя Маска.
– Я понял, – Лу Синло кивнул.
Поскольку этот великий человек решил сделать ход в вопросе Нулевого Крыла, Лу Синло ничего не мог с этим поделать. Если переговоры пройдут успешно, с ним всё будет в порядке, но если они провалятся, Нулевое Крыло будет обречено, даже если он ничего не предпримет.
* * *
В то время как Империя Тёмной Ночи была в смятении из-за матча между Старлинком и Нулевым Крылом, Ши Фэн тайно прибыл на Остров Драконьего Сердца в Море Смерти.
Город Драконьего Сердца в настоящее время был переполнен людьми, и когда Ши Фэн бродил по улицам города, он мог сказать, что город был даже более процветающим, чем имперские столицы.
Как единственный крупный независимый город NPC в Море Смерти, здесь собралось много сил. Даже редко встречающиеся нейтральные державы и военно-морские державы часто посещали это место, особенно нейтральные державы.
Нейтральные державы были достаточно сильны, что даже сверхдержавы не осмеливались провоцировать их на море.
Эти нейтральные силы состояли из игроков, не являющихся людьми. В отличие от игры на суше, игроки других рас не были ограничены в море. С превосходящими расовыми чертами было легко представить, насколько мощными будут эти силы других рас в открытом океане.
Игроки других рас превосходили игроков-людей как в скорости прокачки, так и в достижениях боевой мощи. Единственным недостатком, с которым приходилось сталкиваться этим игрокам, были квесты продвижения, которые были намного сложнее, чем те, с которыми приходилось сталкиваться игрокам-людям.
Что касается военно-морских держав, то они говорили своими кораблями. Военно-морские державы сражались таким образом, что сила отдельных игроков была практически неэффективной.
Вот почему было так трудно закрепиться на Острове Драконьего Сердца и почему так много держав пытались сделать это, несмотря ни на что.
В своей предыдущей жизни у Ши Фэна не было возможности закрепиться на Острове Драконьего Сердца. В лучшем случае, он смог привести команды на остров, чтобы бросить призыв Мировой Башне. У его гильдии даже не было временной Резиденции на острове.
Однако в этой жизни Ши Фэн добрался до Острова Драконьего Сердца гораздо раньше. Более того, у него была возможность закрепиться здесь. Он не мог не вздохнуть с сожалением по поводу ситуации.
"Я упустил лучший шанс подготовиться к повышению третьего порядка в своей прошлой жизни. Я не позволю этому случиться в этот раз", – поклялся себе Ши Фэн, глядя на ратушу Города Драконьего Сердца, его сердце колотилось от волнения.
Выполнение квеста на повышение третьего порядка было сложной задачей. Игроки нуждались не только в определенной степени силы, но и в помощи определенных внешних предметов.
К счастью, Город Драконьего Сердца мог предложить большое разнообразие предметов. Пока он мог купить здесь магазин, он мог купить многие предметы, которые были у NPC для продажи. Это был один из самых надёжных способов приобретения предметов в Городе Драконьего Сердца. Конечно, качество доступных предметов во многом будет зависеть от местоположения и ранга магазина.
В прошлом многим силам не удавалось открыть магазин в Городе Драконьего Сердца, и в результате они отставали, когда дело доходило до игроков третьего порядка. Ши Фэн не упустил бы эту возможность в этой жизни.
Ши Фэн быстро вошёл в ратушу и, следуя за администратором NPC, прибыл в элегантную приемную. Затем администратор NPC извлёк список доступных магазинов в Городе Драконьего Сердца, что позволило Ши Фэну некоторое время просмотреть его варианты.
Покупка магазина с высоким звездным рангом была самой важной вещью для Ши Фэна прямо сейчас, но, учитывая количество древнего золота, которое у него было под рукой, его выбор был ограничен. Если бы он хотел приобрести двухзвёздочный магазин, его единственными вариантами были продуктовые магазины. Он просто не мог позволить себе двухзвёздочную алхимическую мастерскую или кузницу.
"Конечно же, я ограничен продуктовым магазином во внутреннем районе города", – после некоторого просмотра списка Ши Фэн почувствовал себя нищим.
Почти все доступные двухзвёздочные магазины стоили более десяти тысяч древних золотых. Некоторые из более дорогих магазинов даже стоили более тридцати тысяч древних золотых.
Однако, когда Ши Фэн рассматривал возможность покупки двухзвёздочного продуктового магазина, он заметил однозвёздочный магазин в самом низу списка. В отличие от других магазинов, название этого магазина с одной звездой было написано серым цветом. Когда он прочитал название магазина, Ши Фэн был ошеломлён.
"Магазин Странника?"
Когда Ши Фэн увидел слова "Магазин Странника", волнение и шок наполнили его сердце. Он никогда не мечтал, что ему повезет наткнуться на такую прекрасную возможность.
– Могу ли я купить этот Магазин Странника? – Ши Фэн спросил женщину эльфийку NPC рядом с собой.
Большинство игроков не узнают Магазин Странника. Даже нынешние сверхдержавы, вероятно, не знали, что это такое. Тем не менее каждая сила узнала бы Магазин Странника под другим названием.
Чёрный Рынок!
Чёрный Рынок существовал на тёмной стороне Божественного Домена, но его влияние можно было обнаружить во многих нейтральных областях игры, и на Чёрном Рынке всегда было множество предметов для продажи. Ни один Аукционный Дом NPC не мог даже надеяться соперничать с предметами Чёрного Рынка. Часто были доступны мощные зелья и боевые приемы, и если кому-то действительно повезет, они могут даже найти летающего маунта или фрагментированный легендарный предмет. Можно было бы сказать, что Чёрный Рынок был раем для богатых.
Естественно, покупка Магазина Странника была нелёгкой. Он будет появляться случайным образом в различных нейтральных городах NPC. Более того, он останется в городе только на определенное время, прежде чем исчезнуть. Для его покупки потребуется невероятная удача.
И вот, Магазин Странника находился в Городе Драконьего Сердца и стоил всего девять тысяч древних золотых, и это так соответствовало бюджету Ши Фэна.
– Конечно, можете. Однако Вам не разрешается использовать этот магазин для других целей после его покупки. Вы также должны будете платить плату за управление древним золотом в размере трёх тысяч раз в десять дней. Если вы не сможете произвести оплату, мы вернём Магазин, – объяснила эльфийка NPC.
"Как порочно. Неудивительно, что ни одна из здешних держав не купила Магазин Странника", – Ши Фэн был поражён, когда услышал цены магазина.
Обслуживание однозвёздочного магазина во внешней части Города Драконьего Сердца стоило всего тысячу древних золотых в месяц. Даже магазины с одной звездой во внутренней части города стоили всего от полутора тысяч до тысячи восьмисот золотых в месяц на обслуживание. С другой стороны, несмотря на то, что Магазин Странника занимает внешнюю часть города, обслуживание магазина обходилось в три тысячи древних золотых каждые десять дней. Другими словами, содержание этого магазина каждый месяц будет стоить девять тысяч древних золотых.
Девять тысяч древних золотых монет!
Даже первоклассные силы, которые некоторое время действовали в Городе Драконьего Сердца, зарабатывали всего около девяти тысяч древних золотых в месяц. Только сверхдержавы могли позволить себе такую высокую плату за управление.
Конечно, ни одна сверхдержава не захотела бы тратить такие деньги на однозвёздочный магазин.
Даже в однозвёздочном Магазине Странника не будет ничего особенно ценного для продажи. В основном там продавалась обычная одежда и продукты. В лучшем случае, можно было купить обычные травы и руды в магазине. Просто не было никакой выгоды от владения однозвёздочным Магазином Странника. На самом деле, это было бы даже менее выгодно, чем владеть обычным продуктовым магазином. Игроки могли продавать свои изделия в обычном продуктовом магазине, но они не могли этого сделать в Магазине Странника. Инвестирование в этот магазин ничем не отличается от инвестирования в бездонную яму. Только сумасшедший будет платить ежемесячную плату за управление в размере девяти тысяч древних золотых за такой бесполезный магазин.
– Вы уверены, что хотите купить Магазин Странника, господин Бронзовый Наследник? – администратор NPC запросила подтверждение.
– Правильно, я хочу его купить, – Ши Фэн кивнул.
Магазин Странника был умирающим бизнесом, но это было верно только до тех пор, пока он не получит двухзвёздочный статус. Как только Магазин Странника достигнет двухзвёздочного статуса, он начнет раскрывать свое истинное предназначение.
При двух звёздах Магазин Странника получит две божественные способности.
Во-первых, в нем можно будет приобрести редкие предметы, которых обычно не было на рынке, такие как чертежи магических массивов, которые королевства и империи считали национальными секретами, а также книги навыков третьего порядка и выше.
Классы третьего порядка были средней силой в любом месте на главном континенте Божественного Домена. NPC третьего порядка могут даже служить магистратами некоторых городов NPC. Следовательно, различные королевства и империи обычно регулировали предметы для классов третьего порядка и выше. Именно по этой причине игрокам приходилось посещать нейтральные карты для выполнения квестов третьего порядка, а не в королевстве или империи.
Второй способностью были врата телепортации на Чёрный Рынок. Эта способность позволяла игрокам телепортироваться на Чёрный Рынок. Тем не менее доступные слоты для телепортации были строго ограничены. Мало того, что было ограниченное количество слотов на вход, но каждый слот также можно было использовать только определенное количество раз. Эти входные слоты были настоящим товаром Магазина Странника. Естественно, любой, кто владел Магазином Странника, был бы первым в очереди на покупку этих слотов.
Многие силы в прошлом не знали о способностях двухзвёздочного Магазина Странника и упустили такую редкую возможность. Очень немногим посчастливилось приобрести для себя Магазин Странника. В каждом нейтральном городе NPC появится только фиксированное количество магазинов Странника. В лучшем случае, только пятнадцати Магазинов Странника появятся в крупномасштабном городе NPC, таком как Город Драконьего Сердца. Как только это максимальное число будет достигнуто, Город Драконьего Сердца не получит ещё один Магазин Странника, если существующий магазин не будет возвращён.
Как только Ши Фэн подтвердил своё желание приобрести этот Магазин Странника, администратор NPC проследил за процедурой покупки.
Менее чем за пять минут из сумки Ши Фэна исчезло девять тысяч древних золотых монет. В обмен он получил Купчую на Магазин Странника и всю информацию, относящуюся к магазину.
После того, как Ши Фэн осмотрел детали магазина, у него начала болеть голова.
"Неудивительно, что этим державам потребовалось так много времени, чтобы продвинуть свои Магазины Странников до двухзвёздочного статуса. Это условие продвижения по службе – это действительно нечто…" – Ши Фэн нахмурился, увидев условия продвижения Магазина Странника.
Для продвижения обычного магазина NPC нужен был только определённый уровень популярности и объёма транзакций. Магазин Странника, однако, был другой историей.
Возможно, это было потому, что в магазине было не так много товаров для продажи, но на самом деле для достижения двухзвёздочного статуса требовался бронзовый Ордер на продвижение магазина. Без этого он навсегда остался бы однозвёздочным магазином…
Бронзовый Ордер на продвижение магазина, предназначенный для магазинов NPC, было гораздо сложнее получить, чем Ордера на продвижение для магазинов игроков. Как правило, эти Ордера на продвижение выпадали только в крупномасштабных командных подземельях сотого с лишним уровней, и каждый из них стоил десятки тысяч золотых. В конце концов, было много преимуществ в продвижении магазина NPC.
К сожалению, мысль о рейде в командные подземелья сотого уровня с нынешними игроками была шуткой. Если бы команда экспертов девяностого уровня попыталась совершить набег на подземелье сотого уровня, им даже было бы трудно победить мобов подземелья.
Подземелья сотого с лишним уровней предназначены для игроков третьего порядка и выше. Игрокам второго порядка оставалось только наблюдать или умереть. Именно поэтому существования третьего порядка считались средней силой в Божественном Домене.
"Похоже, мне придётся убить мирового босса", – подумал про себя Ши Фэн.
Насколько он мог вспомнить, единственным другим способом получить бронзовый Ордер на продвижение было убийство мировых боссов.
Хотя мировые боссы были сложными для рейдов, ему требовалось как можно быстрее повысить статус Магазина Странника до двух звёзд. У него просто не было другого способа приобрести большое количество древнего золота, а у Нулевого Крыла еще не было членов в Городе Драконьего Сердца.
Обдумывая свои варианты, Ши Фэн извлек свиток Возвращения и телепортировался в Город Белой Реки.
Мировые боссы были чрезвычайно редки и несравненно сильны. Даже Нулевое Крыло будет ограничено рейдами на мировых боссов семидесятого уровня, и это включало небольшой риск. Чем выше уровень мирового босса, тем сложнее его победить. Темпы роста мировых боссов были намного выше, чем у игроков.
К сожалению, если бы он хотел получить высокий шанс получить бронзовый Ордер на продвижение магазина, ему пришлось бы совершить набег на Ледяного Монарха, мирового босса девяностого уровня. Он слышал, что этот босс в прошлом сбрасывал бронзовый Ордер на продвижение магазина.
Однако Ши Фэн решил увеличить силу Кайта и Анны, прежде чем предпринимать такой сложный рейд.
Он поглотил много душ у Генералов-скелетов в Бескрайней Пустыне. Хотя Генералы-скелеты были всего лишь великими лордами, они были монстрами сотого уровня и считались мини-боссами. Было не так уж сложно собрать Сущность души, убивая их.
В общей сложности Ши Фэн собрал восемь капель Сущности души.
Изначально он планировал сохранить их для Танцующего Пламени и других. Если бы он использовал Укрепление души на своих самых сильных игроках, они могли бы прорваться в область вознесения или пустоты. Но, учитывая его нынешнее затруднительное положение, Ши Фэн решил сначала использовать способность на своих личных стражах.
Как только Ши Фэн прибыл в торговую фирму "При Свечах", он вызвал двух своих личных стражей.
Кайт уже достиг девяносто пятого уровня, в то время как Анна достигла девяностого шестого уровня. Их скорость прокачки была просто пугающей. Для сравнения, большинство основных мифриловых личных стражей достигли только девяностого уровня.
Личная стража не получали бонусный опыт при убийстве монстров более высокого уровня. Они могли повышать уровень, только выполняя квесты.
После призыва двух своих личных стражей Ши Фэн использовал фрагмент литературы Древнего Бога, чтобы просканировать Анну.
"Не слишком ли велико требуемое количество Сущности души?" – Ши Фэн внутренне выругался, когда увидел, что ему понадобится пятнадцать капель Сущности души, чтобы использовать Укрепление души на Анне.
Сущность души было нелегко получить, и он мог использовать Поглощение души только раз в шесть часов. Единственная причина, по которой он собрал так много капель до сих пор, заключалась в том, что он сражался с великими лордами сотого уровня. Он даже сомневался, что великие лорды ниже сотого уровня предоставят ему какую-либо Сущность души.
Затем Ши Фэн приступил к сканированию Кайта.
Когда Ши Фэн увидел, что ему нужно всего пять капель Сущности души, чтобы использовать Укрепление души на Кайте, он вздохнул с облегчением. К счастью, Кайт был всего лишь личным стражем ранга тёмного золота, в то время как Анна была эпическим личным стражем.
– Поскольку это так, давай сначала укрепим тебя, – Ши Фэн начал читать заклинание, используя силу из Фрагмента литературы Древнего Бога.
Как только Ши Фэн закончил произносить заклинание Фрагмента литературы Древнего Бога, тело Кайта начали покрывать серебряные доспехи. Под Кайтом, который нес два черных железных меча за спиной, появился пятикратный магический массив.
Когда магический массив был завершен, Ши Фэн почувствовал, как будто пространство вокруг него застыло, и все вокруг него стало серым. Плотная, сильная мана вокруг Кайта также начала увеличиваться с беспрецедентной скоростью.
Три раза… Шесть раз… Десять раз…
Вокруг личного стража собралось так много маны, что окружающая мана вокруг магического массива была высосана досуха, и вокруг Кайта образовались капли жидкой маны.
С помощью магического массива, чтобы служить направляющей, жидкая мана заключила в себя пять капель Сущности души, выпущенных Фрагментом литературы Древнего Бога. Эти пять капель медленно двигались ко лбу Кайта, сливаясь с его душой.
По мере того, как всё больше Сущности души сливалось с душой Кайта, он начал кричать в агонии. Сам звук его криков причинял боль. Когда последняя Сущность души слилась с душой Кайта, его аура вырвалась из его тела.
Ши Фэн мог чувствовать изменения, которые происходили с телом Кайта. Эта новая аура была совсем не похожа на ауру, которую Кайт выпустил перед слиянием с Сущностью души. Было очевидно, что личный страж стал значительно сильнее.
"Действительно ли Укрепление души настолько мощное?" – Ши Фэн изумленно уставился на Кайта.
Ши Фэн предполагал, что Укрепление души только увеличит потенциал роста Кайта, и не сильно повлияет на его текущую боевую мощь, но текущая панель атрибутов Кайта доказала, что Ши Фэн сильно ошибался.
Помимо его потенциала роста, улучшилось в том числе и тело Кайта.
После Укрепления души потенциал роста Кайта вырос с девяносто четырёх до девяносто шести. Все его основные атрибуты также увеличились примерно на пять процентов. Увеличение на пять процентов может быть незначительным для обычных игроков, но для NPC это был огромный толчок. Кроме того, пять процентов были прямым повышением его основных атрибутов; это не учитывало бонусы от его оружия и снаряжения.
Личные стражи обычно использовали более сильное оружие и снаряжение, чем игроки. Кайт не только носил полный сет эпического снаряжения, но и черные железные мечи за его спиной были эпическим оружием. Следовательно, оружие и снаряжение Кайта значительно увеличили его общие базовые характеристики.
По оценкам Ши Фэна, общая сила Кайта увеличилась как минимум на двадцать процентов после Укрепления души.
Более того, это не учитывало его новый потенциал роста. Увеличение на два пункта было чрезвычайно значимым для стража ранга темного золота. По мере повышения уровня Кайта будут заметные различия.
Имея потенциал роста в девяносто шесть единиц, Кайт может войти в число лучших стражей ранга тёмного золота. Сейчас очень немногие тёмно-золотые стражи во всем Божественном Домене могли бы сравниться с Кайтом.
"Если я применю к нему Укрепление души ещё несколько раз, сможет ли он стать эпическим стражем?" – глаза Ши Фэна загорелись от возбуждения, когда он обдумал такую возможность.
Если бы каждое Укрепление души увеличивало потенциал роста Кайта на два пункта, то Кайту нужно было бы пройти Укрепление души только ещё два раза, чтобы достичь потенциала роста в сто единиц и перейти в ранг эпического стража.
С этой мыслью Ши Фэн использовал Фрагмент литературы Древнего Бога, чтобы снова просканировать Кайта, пытаясь определить стоимость использования Укрепления души во второй раз.
Как только сканирование было завершено, Ши Фэн ахнул, когда увидел необходимое количество Сущности души.
"Как порочно!" – Ши Фэн тихо выругался.
Второе Укрепление души Кайта стоило пятьдесят капель Сущности души!
Это было в десять раз больше, чем первое Укрепление души.
Собрать пятьдесят капель Сущности души было возможно при достаточном количестве времени, но если второе Укрепление души стоило пятьдесят капель, разве третье не стоило бы минимум пятьсот капель?
"Конечно же, модернизировать личного стража с помощью Фрагмента литературы Древнего Бога будет нелегко", – пробормотал Ши Фэн себе под нос, горько улыбаясь.
Он надеялся сформировать армию могущественных личных стражей, используя Фрагмент литературы Древнего Бога, но, похоже, шансы на то, что это произойдёт, не были оптимистичными. Исходя из стоимости Укрепления души, он мог, самое большее, обновить каждого личного стража два раза. Для личных стражей, таких как Анна, он мог позволить себе обновить их души только один раз. Стоимость второго Укрепления души была бы астрономической.
Однако, ещё немного подумав, Ши Фэн понял, что приращивание к цене может быть ниже для личных стражей более низкого ранга. Если бы это было так, он мог бы позволить себе обновить их ещё несколько раз, в отличие от того, что он мог себе позволить с Кайтом и Анной.
Если бы он мог улучшить личных стражей ранга таинственного железа, мифрила и чистого золота, которые были близки к следующему потенциальному рангу роста, он мог бы использовать их для увеличения общей силы Нулевого Крыла. Единственная проблема заключалась в том, что таких личных стражей было нелегко найти. Но даже в этом случае их было бы легче найти, чем более качественных личных стражей.
Как только Ши Фэн закончил улучшение Кайта, он ушёл собирать предметы сопротивления льду.
Ледяной Монарх был непростым противником. Если они войдут во владения мирового босса без достаточного сопротивления льду, даже эксперты третьего порядка замерзнут до смерти.
К счастью, Нулевое Крыло превосходно развивал производство зелий и снаряжения. Мастер-зелья сопротивления льду, которые различные крупные державы все еще считали редкими, были относительно просты для Нулевого Крыла. На самом деле, несколько сотен бутылок уже стояли на складе торговой фирмы "При Свечах".
У Нулевого Крыла также были продвинутые Комплекты брони сопротивления льду, которые Меланхоличная Улыбка исследовала и создавала.
У Нулевого Крыла также были продвинутые Комплекты брони сопротивления льду, которые Меланхоличная Улыбка исследовала и создавала. Эти Комплекты брони не только увеличат сопротивление льду игроков на десять очков при экипировке, но и увеличат базовое сопротивление льду игроков на три процента. Кроме того, каждый игрок может экипировать в общей сложности пять комплектов. Другими словами, игроки могут увеличить свое сопротивление льду на пятьдесят очков и базовое сопротивление льду на пятнадцать, если они оснастят максимальное количество продвинутых Комплектов брони сопротивления льду. Это было абсурдное количество по сравнению с снаряжением сопротивления льду, которое было доступно в настоящее время. Если бы необходимые материалы не были такими редкими, Нулевое Крыло заработало бы целое состояние, продавая эти сеты.
Игроки уже начали изучать карты восьмидесятого уровня, некоторые из которых включали заснеженную среду. Если бы игроки могли экипировать пять продвинутых Комплектов брони сопротивления льду, у них не возникло бы проблем с прохождением этих карт. Им также не нужно было бы жертвовать своими основными атрибутами, снимая обычную броню.
Пока Ши Фэн создавал эти Комплекты брони, он получил звонок от Меланхоличной Улыбки.
– Лидер гильдии, члены команды авантюристов Асуры прибыли в Зал Телепортации Города Белой Реки. Должна ли я позвать их сюда? – спросила Меланхоличная Улыбка.
– Они здесь? Хорошо. Пусть они подождут в Зале Телепортации ещё немного. Я отправлюсь, как только закончу здесь свои дела, – сказал Ши Фэн, кивая.
На мировых боссов было нелегко совершать набеги. Обычно можно было сразиться с мировым боссом с рейдовой командой из двухсот человек, в то время как некоторые допускали до тысячи игроков. Конечно, игрокам было разрешено брать с собой более крупные рейдовые команды, но в результате основные атрибуты мирового босса значительно увеличились бы. Между тем, команда может совершить набег на Ледяного Монарха с двумястами игроками, прежде чем основные атрибуты мирового босса возрастут.
Нападение на мирового босса девяностого уровня было грандиозным делом. Поскольку Ши Фэн не хотел, чтобы какие-либо из его планов просочились, он должен был выбрать надёжных игроков для этого рейда. Единственными игроками, которым он мог по-настоящему доверять прямо сейчас, были основные силы Нулевого Крыла и Асуры.
Игроки должны были соответствовать строгим требованиям и были тщательно проверены, прежде чем они могли присоединиться к любой основной силе. Члены основных сил Нулевого Крыла были отобраны из тысяч экспертов гильдии, в то время как Асуры были отобраны в результате жёсткой конкуренции, проводимой среди Альянса Авантюристов. Члены обоих основных сил были экспертами среди экспертов.
Следовательно, Ши Фэн попросил Меланхоличную Улыбку запросить участие Асуры в рейде на Ледяного Монарха.
Меланхоличная Улыбка передала сообщение Ши Фэна членам команды авантюристов Асуры в Зале Телепортации Города Белой Реки.
* * *
Группа игроков семьдесят восьмого уровня и выше собралась в баре на третьем этаже в Зале Телепортации Города Белой Реки. Когда прохожие видели эту группу, они были поражены тем, насколько высокими были уровни игроков.
Более того, каждый член группы носил ослепительное снаряжение, а самым слабым предметом была мифриловая экипировка семьдесят пятого уровня. Около дюжины игроков, которые явно возглавляли группу, даже носили эпическое снаряжение. Человек, несущий голубовато-фиолетовое копьё, был особенно привлекательным. Он не только достиг семьдесят девятого уровня, но и самым слабым снаряжением, которое он носил, также был тёмно-золотой ранг семьдесят пятого уровня. Помимо копья, чей ранг невозможно определить, у человека было в общей сложности четыре единицы эпического снаряжения. Даже пиковые эксперты сверхдержав позавидовали бы этому человеку.
Аура этой группы удерживала любых игроков от входа в бар. Даже эксперты не осмеливались делать что-то большее, чем наблюдать на расстоянии.
– Вице-командир, как вы думаете, командир будет удивлён, когда увидит нашу текущую статистику? – Ян Я, которая в настоящее время сидела у окна, спросила, улыбаясь человеку, несущему копьё.
С тех пор, как команда авантюристов Асура начала работать на главном континенте Божественного Домена, их развитие резко возросло. Благодаря постоянному снабжению боевыми приёмами и зельями из Нулевого Крыла, команда авантюристов Асуры также могла отправляться в опасные экспедиции. Боевые стандарты и стандарты экипировки команды авантюристов улучшались не по дням, а по часам.
В настоящее время Асура входит в десятку лучших команд авантюристов в Империи Огненных Драконов, одной из Четырёх Великих Империй на континенте Божественного Домена.
– Возможно, – пробормотал Безжизненный Шип.
Безжизненный Шип уже давно жаждал реванша с Ши Фэном. В конце концов, Ши Фэн был первым человеком, победившим его в Мире Ледяных Кристаллов, и после прибытия на континент Божественного Домена Безжизненный Шип продолжал бросать призыв экспертам из различных крупных держав, быстро становясь сильнее. Теперь он ничего так не хотел, как бросить призыв Ши Фэну.
– Может быть? Он определённо будет удивлён! – уверенно заявила Очищающий Свист. – Мы даже совершили набег на командное подземелье адского режима восьмидесятого уровня на сто человек. Наше оружие и снаряжение столь же мощны, как и у основной силы сверхдержав Империи Огненных Драконов.
Одинокая Девятка и остальные кивнули в знак согласия. На данный момент только сверхдержавы могли успешно совершать рейды на командные подземелья адского режима восьмидесятого уровня на сто человек. Даже первоклассные гильдии не выживали в подземельях.
Прождав около двух часов, члены Асуры заметили входящую в бар группу игроков с шестикрылыми эмблемами.
Члены Асуры замолчали, наблюдая, как Ши Фэн и другие входят в бар. Когда они увидели Водяную Розу и её спутников, в частности, они были потрясены.
– Откуда у Нулевого Крыла так много экспертов области микровосприятия? – ошеломлённо пробормотала Очищающий Свист.
Хотя члены Нулевого Крыла скрывали свои уровни под чёрными плащами, Очищающий Свист могла сказать по их движениям, что эти игроки уже достигли области микровосприятия. Когда члены Нулевого Крыла шли, они использовали тонкие движения, сводя к минимуму расход выносливости. Это было почти формой обучения для них.
Обычные эксперты могут не заметить разницы, но как человек, достигший области микровосприятия, Очищающий Свист заметила это сразу. На самом деле, она тоже включила эти тонкие настройки в свою повседневную жизнь как форму постоянных тренировок, чтобы свести к минимуму расход выносливости во время полевых работ.
Как только она познакомилась с этой формой тонкого движения, она начала подсознательно использовать эту технику, сражаясь с могущественными боссами или другими экспертами в высокоскоростных сражениях, что значительно снизило расход её выносливости. Это была самая большая разница между экспертами области микровосприятия и обычными экспертами.
Однако достичь области микровосприятия было нелегко. Очищающий Свист бегала и сражался с бесчисленными экспертами, чтобы тренироваться. Она также столкнулась с несколькими случайными встречами в игре. Это сочетание было единственной причиной, по которой она успешно достигла области микровосприятия.
И всё же, каждый член Нулевого Крыла перед ней был экспертом области микровосприятия. Ситуация была одновременно невероятной и неприятной.
– Это действительно то Нулевое Крыло, которое мы знаем?
Ситуация шокировала даже Безжизненного Шипа и Одинокую Девятку.
Они были очень хорошо знакомы с силой, которой обладали эксперты области микровосприятия.
Первоклассным гильдиям, которые обычные игроки считали недостижимыми, повезло бы иметь около десяти экспертов в области микровосприятия на этой стадии игры.
Даже после тщательного набора лучших из лучших среди Альянса Авантюристов Мира Ледяных Кристаллов и прохождения их через бесчисленные битвы не на жизнь, а на смерть, в команде авантюристов Асуры было всего чуть более двадцати экспертов области микровосприятия. С другой стороны, несмотря на то, что его члены оставались в Королевстве Звёзд и Луны и редко отправлялись в опасные экспедиции, у Нулевого Крыла было сто экспертов области микровосприятия…
На мгновение Безжизненный Шип и другие задумались, не телепортировались ли они не в тот город и не смотрят ли на главные силы какой-то сверхдержавы, а не на Нулевое Крыло. Однако, когда они увидели знакомую фигуру Ши Фэна, а также Теневого Меча и других, с которыми они ранее встречались, у них не было сомнений, что это были члены Нулевого Крыла.
"Чем занимались командир и его товарищи по гильдии?" – Янь Я задумалась, глядя на Ши Фэна.
Когда она жила в Мире Ледяных Кристаллов, Несравненная Семья, гильдия, которая даже не была первоклассной, была для неё колоссальной, не говоря уже о такой гильдии, как Нулевое Крыло, но после приключений по различным королевствам и империям на континенте Божественного Домена, она узнала одну вещь.
Хотя Нулевое Крыло могло быть очень мощным, оно было таким же сильным, как и первоклассная гильдия. В обширном Божественном Домене первоклассные гильдии могли, в лучшем случае, господствовать над небольшим королевством. По сравнению с различными сверхдержавами первоклассная гильдия была ничем.
Однако у Нулевого Крыла была команда, которая была ничуть не слабее, чем основная сила сверхдержавы…
В то время как Одинокая Девятка и другие члены Асуры сосредоточились на экспертах области микровосприятия Нулевого Крыла, взгляд Безжизненного Шипа переместился по Танцующему Пламени, Нежному Снегу и нескольким другим, которые стояли рядом с Ши Фэном. Выражение его лица изменилось, когда сложные эмоции одолели его.
Даже если бы он не мог сравниться с Ши Фэном, Безжизненный Шип предполагал, что ни один другой игрок в Нулевом Крыле не сможет победить его после того, как он достиг области текучей воды, но когда он смотрел на Танцующее Пламя и других, они казались очень опасными. Он мог сказать, что они также достигли области текучей воды, и их боевые стандарты были не слабее его.
Там также были Янь Тяньсин и И Лофэй. Безжизненный Шип чувствовал, что эти двое обладали даже большей боевой мощью, чем его собственная. Они были даже сильнее, чем пиковые эксперты сверхдержав, которых он встречал до сих пор.
После минутного молчания Ши Фэн обвёл взглядом членов Асуры и одобрительно кивнул. Он должен был признать, что скорость развития Асуры была впечатляющей, и теперь она была полна талантливых игроков. Дела у Асуры шли намного лучше, чем он ожидал.
Хотя у команды авантюристов не было поддержки полного наследия области микровосприятия, Асура воспитала так много экспертов области микровосприятия. Это был удивительный подвиг.
Безжизненный Шип, в частности, уже достиг вершины области текучей воды и был всего в одном шаге от области пустоты. Любая сверхдержава попытается завербовать его любой ценой. Если он уже достиг области текучей воды без поддержки наследия, он мог бы в будущем стать экспертом области домена с такой помощью, чего так не хватало даже различным сверхдержавам.
– Поскольку все здесь, давайте отправимся, – сказал Ши Фэн.
– Куда мы идём, командир? Мы только что прибыли в Город Белой Реки и ничего не подготовили, – спросил Одинокая Девятка.
Как игроки, которые постоянно сражались на передовой Божественного Домена, у них вошло в привычку готовиться, прежде чем отправиться выполнять квест, независимо от того, намеревались ли они совершить набег на подземелье или исследовать новую карту. У большинства мест были разные условия, и игроки могли легко умереть, если они не были готовы.
– Мы отправляемся на Поле Пурпурного Мороза, и я уже позаботился о необходимых приготовлениях. Вот, раздайте это всем, – сказал Ши Фэн, показывая кучу мастер-зелий сопротивления льду и продвинутых Комплектов брони сопротивления льду.
– Поле Пурпурного Мороза? – Одинокая Девятка не ожидал такого ответа; он никогда не слышал об этом месте. Однако он не обратил на это особого внимания. В конце концов, Божественный Домен был довольно большим, и было много карт восьмидесятого уровня, о которых он раньше не слышал. Он послушно принял зелья и Комплекты брони, которые передал ему Ши Фэн.
Однако, когда Одинокая Девятка осмотрел предметы, его глаза расширились от шока.
Мастер-зелья сопротивления льду было практически невозможно найти на рынке на этой стадии игры. Даже если они появлялись, они обычно продавались как минимум за шестьдесят золотых, но Ши Фэн передал ему двести бутылок. Одинокая Девятка даже не видел броню, повышающую ледостойкость раньше, и когда он увидел их атрибуты, он понял, что эти предметы были чрезвычайно ценными. Можно было бы легко получить несколько сотен золотых, если бы они продавали Комплекты брони как набор из пяти частей.
Когда члены Асуры получили свою долю, они были так же удивлены.
Даже сверхдержавам, вероятно, придётся попотеть, чтобы получить так много этих драгоценных предметов, но Ши Фэн раздавал их без каких-либо колебаний…
Как только все были готовы, Ши Фэн приказал членам Асуры надеть свои чёрные плащи и отправиться в зону телепортации. Затем команда телепортировалась в один из пограничных городов Королевства Звёзд и Луны, прежде чем использовать Пространственные врата Ши Фэна и своих маунтов, чтобы преодолеть оставшееся расстояние. После трёх телепортаций и нескольких часов езды на своих маунтах команда добралась до заснеженного поля.
Это было не что иное, как Поле Пурпурного Мороза, нейтральная карта от девяностого до сотого уровня.
Когда на них обрушился пронизывающий холодный ветер, команда заметила монстров девяностого уровня, бродящих по зимнему полю. У каждого монстра была гуманоидная форма, полностью сделанная из кристалла. Даже самый слабый из этих монстров был лордом, и все они путешествовали группами от двадцати до тридцати особей, каждую из которых возглавляли несколько великих лордов.
[Ледяной гигант] (элементальное существо, лорд)
Уровень: 90
HP: 55 000 000 / 55 000 000
[Ледяной странник] (элементальное существо, великий лорд)
Уровень: 91
HP: 120 000 000 /120 000 000
Члены Асуры ахнули, когда увидели этих монстров. Эти монстры были более чем на десятт уровней выше, чем они, и с учётом того, насколько суровой была окружающая среда на этой карте, их боевая мощь будет ограничена. Попытка победить единственную группу этих монстров была бы самоубийством.
– Командир, мы действительно собираемся исследовать это место? – Одинокая Девятка не мог не спросить.
Он был ведущим МТ Асуры, но даже он сомневался, что сможет выстоять против одного Ледяного странника, не говоря уже о группе Ледяных странников и Ледяных гигантов.
– Мы здесь не для того, чтобы исследовать. Мы здесь, чтобы убить босса, – сказал Ши Фэн, качая головой. Затем он повернулся к Коле и сказал:
– Кола, открой нам путь! У нас не так много времени, чтобы тратить его впустую! Чем дольше мы будем действовать, тем больше выносливости мы теряем от холода.
– Хорошо, предоставьте это нам!
Кола усмехнулся, когда услышал приказ Ши Фэна. Он немедленно повёл Горлицу и Е Умяна, чтобы заманить каждого Ледяного странника и Ледяного гиганта в округе.
Пока они смотрели, как Кола, Горлица и Е Умянь атакуют три отдельные группы ледяных монстров, выражения лиц Одинокой Девятки и других членов Асуры изменились.
– Они сумасшедшие? – вырвалось у Очищающего Свиста.
Как могли Кола и его товарищи МТ заманить таких монстров?
Даже одной группы ледяных монстров было более чем достаточно, чтобы уничтожить их команду. Заманивать сразу три группы было просто самоубийством.
Члены Асуры начали паниковать, готовясь активировать свои навыки берсерка, чтобы избежать этого безумия, в любой момент.
Они уже потратили много времени на изучение нейтральных карт, поэтому знали, что монстры на этих картах будут лучше скоординированы, когда достигнут более высоких уровней. Индивидуальные боевые стандарты монстров также будут повышаться с их уровнями.
Если бы у этих монстров не было практически никаких порогов, полагаясь на грубую силу в бою, даже отряд из шести человек из обычных игроков восьмидесятого уровня не смог бы победить одного лорда восьмидесятого уровня.
Ледяные гиганты не только имели более высокие боевые стандарты, чем лорды восьмидесятого уровня, но и обладали более высокими базовыми атрибутами. Даже великий лорд восьмидесятого уровня не мог гарантированно сравниться с Ледяным гигантом девяностого уровня. Они были абсолютным кошмаром для нынешних игроков.
Кроме того, в каждой группе были Ледяные странники девяносто первого уровня ранга великого лорда. Каждый из этих монстров, вероятно, обладал достаточной силой, чтобы отправить в полет МТ, подобного Одинокой Девятке. Если бы два Ледяных странника объединились против него, даже целители не смогли бы его спасти.
Коле, Горлице и Е Умяню не понадобилось много времени, чтобы достичь своих целей. Ледяные монстры сразу заметили трёх МТ и ответили оглушительным рёвом. Двадцать с лишним Ледяных гигантов немедленно двинулись, чтобы окружить МТ, в то время как Ледяные странники с копьями возглавили атаку против них.
В отличие от монстров более низкого уровня, эти ледяные монстры не пытались атаковать, как разъярённая толпа. Вместо этого они сотрудничали, как стая волков. У каждого члена группы были свои задачи, и все они работали вместе, чтобы отрезать любой путь отступления для МТ.
Члены Асуры ахнули, наблюдая.
– Дерьмо! Эти твари всё ещё монстры? Почему их интеллект так высок? – вслух поинтересовался Одинокая Девятка.
Лорды восьмидесятого уровня, с которыми они сражались ранее, имели лишь немного более высокие боевые стандарты, чем лорды семидесятого уровня, но эти ледяные монстры девяностого уровня двигались как хорошо обученные солдаты. Они действительно знали, как использовать стратегию, чтобы загнать своих противников в угол.
Прежде чем члены Асуры смогли выйти из оцепенения, перед трио MT Нулевого Крыла появились Ледяные странники и замахнулись своими копьями.
Ледяные странники были шестиметровыми гигантами, а их ледяные копья были даже длиннее, чем их собственный рост. Когда трое Ледяных странников размахивали своими копьями, это выглядело так, словно они размахивали большими стволами деревьев. От их взмахов в воздух взлетал снег, как будто эти Ледяные странники пытались использовать свое окружение, чтобы напасть на трио МТ. Одинокая Девятка, который был уверен в том, что в одиночку сможет танковать по крайней мере одного Ледяного странника, изобразил мрачное выражение лица, когда увидел это мощное зрелище.
Бум! Бум! Бум!
Три громких взрыва эхом прокатились по заснеженному полю, но, ко всеобщему удивлению, Кола, Горлица и Е Умянь остались на своих первоначальных позициях после того, как получили атаки Ледяных странников. Хотя заснеженная земля немного потрескалась под их ногами, каждый из МТ потерял всего около пяти тысяч НР.
– Они заблокировали это? – Одинокая Девятка в шоке уставился на Колу и его товарищей.
Даже с такого расстояния Одинокая Девятка почувствовал ударную волну от столкновения, и он смог определить, насколько устрашающей была сила Ледяных странников, основываясь на интенсивности этой ударной волны. Всего одна из этих атак отправила бы его в полет, но мало того, что трио MT Нулевое Крыло удержало свои позиции, но они также потеряли всего 5 000 HP.
Кола, в частности, получил чуть более 3 000 единиц урона. Его сила и защита бросали вызов небесам.
Остальные члены Асуры были так же ошеломлены.
Кола и другие остановили трёх великих лордов девяностого уровня просто так. Их сила и защита были неслыханны даже в Империи Огненных Драконов.
Прежде чем члены Асуры оправились от своего оцепенения, Кола и его товарищи атаковали Ледяных гигантов, которые окружали их.
Три МТ без особых усилий прорвали кольцо окружения и заманили три группы ледяных монстров к Ши Фэну.
"Это действительно сработало?" – Очищающий Свист разинула рот.
У неё не было бы возможности вырваться из такого окружения, не активировав навык берсерка, но Кола и два других МТ сделали так, чтобы это выглядело так легко, просто прокладывая себе путь. Их сила была смехотворно высока. Даже Безжизненный Шип, обладавший наибольшей силой среди всех членов Асуры, не смог бы сравниться ни с одним из этих МТ.
– Роза, приготовься к атаке! – скомандовал Ши Фэн, наблюдая за приближением трёх групп ледяных монстров.
Кивнув, Водяная Роза назвала игрокам магического класса позади неё их приоритетные цели. Как только три группы монстров приблизились к Ши Фэну на расстояние пятидесяти метров, в них в быстрой последовательности полетели заклинания. Повреждения, превышающие пятьдесят тысяч единиц, немедленно появились над головами ледяных монстров, и воздействие этих заклинаний заставило монстров прекратить атаку.
Атакам Водяной Розы, Чжао Юэжу и Фиолетового Облака даже удалось остановить Ледяных странников. Чжао Юэжу, в частности, заставила Ледяного странника отступить на несколько шагов.
Тем временем трио МТ Нулевого Крыла остановило нескольких ледяных монстров, которым удалось уклониться от входящих заклинаний. Как только монстры были должным образом собраны, игроки ближнего боя Нулевого Крыла присоединились к нападению.
Битва развивалась упорядоченно, поскольку три группы быстро теряли здоровье, снова ошеломляя членов Асуры.
На мгновение игроки Асуры даже задумались, были ли эти ледяные монстры действительно монстрами высокого уровня.
– Как эти люди так быстро выросли? Они не только достигли области микровосприятия, но и их основные атрибуты также безумно высоки! Основываясь на их аурах, я думаю, что мои основные атрибуты повысятся лишь немного после того, как я активировала навык берсерка, – воскликнула Янь Я, наблюдая, как команда Нулевого Крыла нанесла этим Ледяным гигантам и Ледяным странникам одностороннее поражение.
Она даже не могла поверить своим глазам.
С тех пор, как они прибыли на континент Божественного Домена, команда авантюристов Асура постоянно сражалась со многими экспертами Империи Огненных Драконов, в конечном итоге став одной из десяти лучших команд авантюристов империи. Каждый член команды авантюристов гордился своей скоростью развития.
Но по сравнению с членами Нулевого Крыла их скорость развития была смехотворной.
Янь Я с нетерпением ждала возможности показать Ши Фэну плоды их труда в Империи Огненных Драконов, но, похоже, у них не будет такой возможности. На этой карте они были бы не более чем зрителями.
– Эй, я хочу, чтобы вы, ребята, тоже атаковали. Если мы будем работать вместе, мы быстрее уничтожим этих монстров, – обратился Ши Фэн к членам Асуры, которые не были уверены, что им следует делать.
Нынешние игроки не могли позволить себе провоцировать монстров девяностого уровня, особенно тех, кто находится на Поле Пурпурного Мороза. Эта карта была особенной; мало того, что она запрещала все формы телепортации, но эти монстры также были довольно искусны в групповом бою. Более того, сила мороза, которой обладали эти монстры, затрудняла борьбу с ними в ближнем бою. Если игроки попытаются встретиться с этими монстрами в ближнем бою, сила мороза разъест их тела и увеличит потребление их выносливости и концентрации.
В то время как эти монстры девяностого уровня были серьезной проблемой для других игроков, они были лёгкими противниками для основных сил Нулевого Крыла. Игроки из основных сил Нулевого Крыла уже достигли восемьдесят шестого и восемьдесят седьмого уровней, и каждый из них объединил своё основное оружие с Литым золотым камнем. Если сравнить их основные атрибуты, то эти игроки уже были так же сильны, как игроки девяностого уровня. Естественно, уничтожить монстров девяностого уровня было бы относительно легко.
Помимо заполнения мест в рейдовой команде, Ши Фэн призвал членов основных сил Асуры присоединиться к ним в рейде на Ледяного Монарха, чтобы помочь им повысить уровень силы.
Мир Ледяных Кристаллов был огромной золотой жилой, и к этому моменту различные сверхдержавы уже начали проникать в этот мир и грабить его ресурсы. Борьба с этими сверхдержавами была бы невозможна с нынешней силой Альянса Авантюристов и Асуры. Ши Фэну нужно было помочь им стать сильнее.
По команде Ши Фэна Одинокая Девятка и его товарищи пришли в себя и присоединились к битве. Хотя их урон был далёк от основных сил Нулевого Крыла, они всё ещё были способны нанести значительный урон.
Спустя почти двадцать минут все три группы ледяных монстров пали. Когда битва подошла к концу, члены Асуры получили огромный прирост своего опыта, удивлённые тем, что их текущая скорость прокачки была в несколько раз выше обычной.
Команда продолжала углубляться в Поле Пурпурного Мороза ещё около семи часов, за это время многие члены Асуры получили ещё один уровень, достигнув семьдесят девятого уровня. Теперь Безжизненный Шип был всего в шаге от порога восьмидесятого уровня.
Под предводительством Ши Фэна рейдовая группа прибыла к колоссальной снежной горе. У подножия горы находилась огромная пещера, в которой спал двадцатиметровый гигант с телом, сделанным из кристаллов.
[Ледяной Монарх (Торре)] (повелитель царства, лорд родословной, мифический)
Уровень: 90
HP 960 000 000 /960 000 000
Когда они увидели статистику Ледяного Монарха, все вздрогнули.
Они отреагировали таким образом не из-за мифического ранга Ледяного Монарха, а потому, что у этого мирового босса было в общей сложности девять полос здоровья, зависших над его головой. Другими словами, Ледяной Монарх был мировым боссом девяностого уровня.
"Лорд родословной?" – Даже Ши Фэн был ошеломлён, когда увидел Ледяного Монарха своими глазами.
Когда Ши Фэн увидел статистику Ледяного монарха, на его лице отразились удивление и волнение.
На этом этапе игры большинство игроков не узнают термин "лорда родословной".
Проще говоря, лорды родословной были эволюционировавшими версиями существ родословной.
В Божественном Домене существа родословной могли использовать силу своей Родословной только на инстинктивном уровне в бою, но лорды родословной могли полностью контролировать свою Родословную, активно используя преимущества, которые она предоставляла в бою.
Чтобы представить это в перспективе, лорд родословной был игроком, который изучил боевую технику, в то время как существо родословной было игроком, который этого не сделал. Боевые техники позволяли игрокам выполнять более сильные атаки, чем обычно, без использования навыков или заклинаний. Если два игрока с одинаковыми базовыми атрибутами встретятся лицом к лицу друг с другом, игрок с боевой техникой продемонстрирует значительно более высокую боевую мощь, чем игрок без неё.
Хотя лорды родословной были невероятно могущественны, они были столь же редки в Божественном Домене. Освоение Родословной было чрезвычайно сложной задачей. Ши Фэн только слышал о лордах родословной; он никогда не видел ни одного лично.
Встреча с лордом родословной была столь же опасной, сколь и благословенной.
Лорды родословной обладали невероятно высокой боевой мощью, сродни королям среди монстров того же ранга и уровня. К счастью, они также гарантированно сбрасывали Родословную, когда умирали. В прошлой жизни Ши Фэна охота на лордов родословной была одним из самых надёжных способов получения Родословных.
Даже самая обычная Родословная стоила столько же, сколько фрагментированный легендарный предмет. Игроки могут не заметить каких-либо существенных эффектов после первого использования Родословной, но по мере повышения уровня эти эффекты станут более заметными. В конце концов, преимущества Родословной перерастут из количественной трансформации в качественную.
– Командир, это мировой босс девяностого уровня. Это то, ради чего мы здесь, и на что собрались совершить набег? – Одинокая Девятка нервно спросил Ши Фэна.
Мировой босс!
Даже в такой огромной стране, как Империя Огненных Драконов, Мировые боссы были крайне редки. Различные сверхдержавы империи нацелились на нескольких мировых боссов в пределах своих границ, но они осмелились совершить набег только на мировых боссов 60-го с лишним уровня. Несмотря на это, они понесли серьезные потери во время этих рейдов, пожертвовав несколькими командами, чтобы уничтожить босса и убить его. Ни одна из сверхдержав Империи Огненных Драконов ещё даже не рассматривала возможность нападения на мировых боссов семидесятого уровня.
И всё же, монстр перед ними был мировым боссом девяностого уровня. Этот Ледяной монарх, вероятно, может убить MT, такого как Одинокая Девятка, одним ударом. Он сомневался, что даже Кола, Горлица и Е Умянь смогут танковать Ледяного монарха. В конце концов, между великим лордом и мифическим монстром была огромная разница. Более того, Ледяной монарх был бы ещё большим вызовом, чем обычный мифический монстр в качестве мирового босса.
Даже Безжизненный Шип повернулся и уставился на Ши Фэна.
Хотя часть его хотела также совершить набег на Ледяного монарха, у нынешних игроков не было надежды победить мирового босса девяностого уровня. Кроме того, было общеизвестно, что игроки не могли использовать внешние предметы во время набегов на мировых боссов. Игроки не могли призвать могущественных монстров или использовать магические массивы, чтобы те помогали им в бою; любые внешние инструменты теряли свои эффекты и исчезали после использования. Игроки могли полагаться только на свои силы, чтобы победить этих монстров.
С учётом этих ограничений им, вероятно, понадобится команда игроков сотого уровня, чтобы победить Ледяного монарха.
– Правильно, мы собираемся совершить набег на этого босса, – сказал Ши Фэн, улыбаясь, когда увидел тревожные взгляды, которые бросали на него члены Асуры. – Мировой босс девяностого уровня очень силён, но это верно только для других команд. Наша команда – исключение.
Мировой босс девяностого уровня был ужасающим. Большинство игроков Божественного Домена пришли бы в отчаяние из-за почти одного миллиарда HP Ледяного монарха. С его боевым восстановлением Ледяной монарх будет восстанавливать девять миллионов шестьсот тысяч HP каждые пять секунд. Если бы команда не смогла справиться со средним уроном в два миллиона, рейд был бы невозможен.
Рейды на мирового босса могли запрещать внешние предметы, но они не запрещали личного стража. К счастью, так случилось, что у Ши Фэна был тёмно-золотой и эпический стражи. Кроме того, у Колы был фрагментированный легендарный щит. У него не должно возникнуть проблем с танкованием Ледяного монарха. В целом, Ши Фэн был довольно уверен в своих шансах свергнуть Ледяного монарха. Единственное, чего не ожидал Ши Фэн, это статуса Ледяного монарха как лорда родословной.
Однако монстр не получил бы повышение базовых атрибутов только потому, что он был лордом родословной. Они просто получат способность использовать боевые приёмы и смогут демонстрировать большую боевую мощь. Следовательно, завершение рейда всё ещё было в пределах возможного.
Более того, Ши Фэн не мог позволить себе не совершить набег на Ледяного монарха. Это был один из немногих мировых боссов, у которого была самая высокая вероятность сброса бронзового Ордера на продвижение магазина. Как бы то ни было, он не мог позволить себе еженедельную плату за управление Магазином Странника; ему нужен был этот Ордер на продвижение. Если он не сможет производить платежи и магазин будет конфискован, он, вероятно, потеряет возможность владеть Магазином Странника до конца своей карьеры в Божественном Домене. В конце концов, Магазин Странника появился случайно.
После подтверждения их цели Ши Фэн начал отдавать приказы своей команде.
– Кола, ты будешь вспомогательным танком позже в рейде. Я хочу, чтобы все остальные атаковали со всем, что у вас есть, – сказал Ши Фэн.
Его приказы сбили с толку членов как Асуры, так и Нулевого Крыла. Они не понимали, почему Ши Фэн назначил Колу в качестве поддержки. У них был более сильный МТ, чем Кола?
Не утруждая себя объяснениями, Ши Фэн достал из сумки два свитка призыва стражи и призвал Кайта и Анну.
Мгновение спустя перед рейдовой командой появились две фигуры. Один из них был Мечником с двумя черными железными мечами, в то время как другая была Призывателем, владеющая посохом.
– Дерьмо! Мечник девяносто пятого уровня и Призыватель девяносто шестого уровня?!
Все ахнули, когда увидели уровни личных стражей.
На этом этапе игры лучшие личные стражи различных сверхдержав достигли только девяностого уровня, и это было после того, как сверхдержавы вложили астрономические суммы денег, позволив своим личным стражам выполнять всевозможные квесты высокого ранга.
Личный страж обычных экспертов ещё даже не достиг восемьдесят пятого уровня.
Когда они увидели Кайта и Анну, Безжизненный Шип и его товарищи, наконец, поняли, почему Ши Фэн осмелился затеять драку с мировым боссом девяностого уровня. Личные стражи были намного сильнее игроков. На том же уровне мифриловый страж может убить эксперта области пустоты.
Если бы их команде помогали два эксперта девяносто пятого с лишним уровня, нападение на мирового босса девяностого уровня определённо было бы возможно.
Однако использовать личных стражей в рейде мирового босса было чрезвычайно рискованно. В отличие от игроков, воскрешение NPC было невероятно сложным. Невозможность воскресить своих личных стражей будет означать постоянную смерть для этих NPC. Если бы это произошло, всё время и деньги, которые они вложили в этих стражей, пошли бы коту под хвост. Именно поэтому различные сверхдержавы даже не осмеливались использовать своих личных стражей в рейдах на подземелья или полевых боссов. Различные сверхдержавы относились к своим высокопоставленным личным стражам, как к драгоценным детям.
Эти личные стражи ещё не полностью раскрыли свой потенциал. Чем выше ранг личного стража, тем быстрее он может повышать свой уровень, и тем легче будет его продвижение к третьему и четвертому порядкам. Следовательно, рисковать постоянной смертью высокопоставленного личного стража, пока они всё ещё были второго порядка, считалось чудовищно расточительным поведением.
И всё же Ши Фэн явно намеревался использовать своих личных стражей для нападения на мирового босса. Он должен был быть сумасшедшим!
Как только все заняли свои позиции, Ши Фэн приказал Кайту атаковать Ледяного монарха с Колой позади.
Мировые боссы обладали невероятно большим диапазоном восприятия, и Ледяной монарх заметил Кайта с расстояния трёхсот метров. Когда он почувствовал NPC, глаза дремлющего мифического монстра открылись, светясь малиновым светом. В тот момент, когда рейдовая команда увидела глаза монстра, они почувствовали, как по их спинам побежали мурашки. Пугающая аура Ледяного монарха повлияла даже на его окружение, и через мгновение с неба начал падать пурпурный снег.
В тот момент, когда фиолетовый снег упал на плечи игроков, все, кто находился в радиусе тысячи метров от Ледяного монарха, почувствовали, как их окутал сильный холод, и их движения стали немного вялыми.
– Группа жалких муравьёв осмелилась вторгнуться на мою землю?! Я превращу вас всех в ледяные скульптуры, которые навсегда украсят мой дом!
Ледяной монарх встал и изобразил человеческую усмешку. Взмахом руки Ледяной монарх призвал прозрачное кристаллическое копьё. Схватив оружие, Мировой босс бросил его в Колу, копьё превратилось в полосу света, разрывая пространство на пути к Рыцарю-Хранителю.
"Так быстро!" – выражение лица Колы потемнело по мере приближения атаки, но к тому времени, когда он заметил копьё, было слишком поздно уклоняться от оружия.
Однако, когда копьё летело в тридцати метрах от Колы, собираясь вонзиться в него, перед МТ появилась фигура. Это был не кто иной, как Кайт.
Без каких-либо колебаний Кайт замахнулся своими мечами-близнецами на ледяное копьё.
Бум!
Когда оружие столкнулось, земля под ногами Кайта прогнулась под мощным ударом, образовав кратер шириной более двух десятков метров. Однако, когда снег и лёд рассеялись, оказалось, что Кайт всё ещё стоит в своём первоначальном положении, невредимый.
Одинокая Девятка и другие члены Асуры были в шоке, наблюдая, как они, невредимые, выходят из-под атаки Ледяного монарха.
– Не слишком ли силён этот личный страж?! – Очищающий Свист воскликнула, переориентируясь на битву.
Даже случайная атака мирового босса девяностого уровня несла в себе разрушительную силу. И даже NPC сотого уровня третьего порядка должен был бы позаботиться о том, чтобы блокировать такую атаку. В конце концов, это был мифический мировой босс. Основные атрибуты Ледяного монарха были даже выше, чем у обычного мифического монстра.
Однако, несмотря на то, что он был всего лишь Мечником девяносто пятого уровня, второго порядка, Кайт блокировал атаку Ледяного монарха, не получив никакого урона…
– Из всех личных стражей ранга чистого золота, которых я видел раньше, ни один не был достаточно силен, чтобы одолеть мирового босса. Более того, этот личный страж всего на пять уровней выше босса и всё ещё на втором порядке. Может ли это быть тёмно-золотой личный страж? – пробормотал Одинокая Девятка, его сердце колотилось, когда он наблюдал, как Кайт останавливает одну атаку Ледяного монарха за другой.
За время своего пребывания в Империи Огненных Драконов Одинокая Девятка познакомился с личными стражами различных держав. На это обращали внимание многие игроки.
Обычные игроки и эксперты понимали, что им не сравниться с экспертами различных сверхдержав. Найти мощного личного стража было единственным способом, которым они могли поднять свое положение в Божественном Домене. Если они взрастят личного стража высокого ранга, их личный страж мог соперничать или даже превосходить силу пиковых экспертов.
Даже лучшие личные стражи на этом этапе игры были только ранга чистого золота, и на данный момент было найдено всего тридцать или около того. Никто не нашёл ни одного тёмно-золотого стража в империи.
Из-за этого широкая публика предположила, что тёмно-золотых стражей просто не существует.
Тем не менее Одинокая Девятка только что узнал, что у Нулевого Крыла был такой личный страж.
Если новость об этом распространится, это вызовет огромный переполох в Империи Огненных Драконов. Даже мифриловые стражи могли превзойти пиковых экспертов того же уровня, и хотя публика не знала точно, насколько сильны стражи ранга чистого золота, они были уверены, что они могут превзойти силу высших экспертов. Даже два или три высших эксперта не могли гарантированно победить одного стража ранга чистого золота того же уровня.
Что касается тёмно-золотых стражей, их сила была за пределами воображения. Многие игроки Империи Огненных Драконов предполагали, что эти личные стражи будут непобедимы среди тех, кто имеет тот же уровень и уровень, и пока кто-то должным образом воспитывает темно-золотого личного стража, они смогут беспрепятственно исследовать Божественный Домен.
Однако, став свидетелем выступления Кайта, Одинокая Девятка решил, что тёмно-золотые личные стражи были даже более могущественными, чем кто-либо мог себе представить. Несмотря на то, что Кайт был Мечником девяносто пятого уровня, второго порядка, он уже мог бороться с мифическим мировым боссом девяностого уровня. Мастерство NPC было просто небожительным!
Ши Фэн мог догадаться, о чём думали члены Асуры, в тот момент, когда он увидел их шокированные выражения. Однако он не потрудился объяснить ситуацию, только ответил смешком и усмешкой.
Кайт действительно был тёмно-золотым личным стражем, но даже среди тёмно-золотых личных стражей он был исключительным. Теперь, когда Ши Фэн использовал Укрепление души на NPC, боевая мощь Кайта также возросла. Самое главное, что черные мечи, которыми владел Кайт, были Парными Клинками Тёмной Луны, фрагментированным легендарным сетом оружия. Это был сет, который Кайт получил после завершения эпического квеста в тайной земле.
Даже если бы Кайт объединил силу двух атак, он не смог бы так легко блокировать атаки Ледяного монарха без Парных Клинков Тёмной Луны. Он определённо получил бы некоторый урон после блокирования этих атак.
Когда Ши Фэн обнаружил, что Кайт получил Парные Клинки Тёмной Луны, он очень завидовал, но поскольку сет был зарезервирован для NPC, он не смог бы использовать их, даже если бы забрал их у Кайта.
С Кайтом, выступающим в качестве ведущего МТ, остальная часть рейдовой команды без проблем приблизилась к мировому боссу на расстояние пятидесяти метров.
Они быстро атаковали Ледяного монарха.
Однако, когда Кайт приблизился к Ледяному монарху, мировой босс перестал метать свои копья. Вместо этого Ледяной монарх взмахнул своим оружием обеими руками, описав копьём горизонтальную дугу против личного стража.
Оружие было таким же толстым и длинным, как ствол большого дерева, и Ледяной Монарх легко достигал целей, которые были на расстоянии более двадцати метров. Когда копьё пронеслось по полю боя, игроки ближнего боя на его траектории почувствовали, как их сердца пропустили удар.
Длинный радиус действия Ледяного монарха не позволял уклоняться от его атак.
Более того, этот горизонтальный взмах нёс гораздо больше силы, чем дальние атаки Ледяного монарха. Все, кто находился в радиусе пятидесяти метров от мирового босса, почувствовали, что задыхаются, когда их атаковал ветер, вызванный атакой. Казалось, что атака создала вакуум.
Однако Кайт двинулся, чтобы перехватить атаку, прежде чем она смогла поразить кого-либо из игроков рейдовой команды.
Бум!
Поле боя потряс взрыв, и Кайт, спотыкаясь, отступил на три шага назад, над его головой появился урон в размере более двухсот тридцати тысяч единиц. Сила в последней атаке Ледяного монарха, очевидно, была намного выше, чем раньше.
Когда игроки команды увидели повреждения, они не могли не ахнуть.
Даже Кола покрылся холодным потом. Если даже личный страж девяносто пятого уровня, такой как Кайт, получил двести тридцать тысяч единиц урона после успешного блокирования атаки Ледяного монарха, он умрёт мгновенно, если попытается сделать это, не активировав навык спасения жизни.
Конечно, система в определённой степени уменьшала урон монстров, когда они нападали на игроков, но даже в этом случае, как какой-либо игрок может обладать большей силой, чем Кайт?
"Хорошо! Он заблокировал его!" – Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда увидел, что Кайт потерял немногим более двухсот тридцати тысяч НР.
– Все, атакуйте босса всем, что у вас есть!
Ледяной монарх был лордом родословной, и он мог использовать эту Родословную для увеличения силы своих атак. Брошенные ледяные копья были в лучшем случае случайной атакой, и теперь, когда Кайт был в пределах досягаемости ближнего боя, Ледяной монарх серьезно отнёсся к этой битве.
Однако ситуация была намного лучше, чем ожидал Ши Фэн. У Кайта было более двух миллионов НР, поэтому потеря двухсот тридцати тысяч НР была в пределах его допустимого.
Напоминание Ши Фэна о необходимости атаковать вывело его товарищей по команде из оцепенения, и они переключили свое внимание на бомбардировку Ледяного монарха. заклинания и стрелы рейдовой команды были первыми атаками, поразившими колоссальную фигуру Ледяного монарха.
– 34 174.
– 31 647.
– 17 548.
Когда эти игроки увидели, какой урон наносят их атаки, им захотелось плакать, особенно членам Асуры. Хотя члены Нулевого Крыла не наносили поразительного урона, они всё равно наносили более тридцати тысяч единиц урона с каждой атакой. С другой стороны, члены Асуры нанесли менее двадцати тысяч единиц урона своими атаками. Когда они обычно сражались с монстрами восьмидесятого уровня, они легко наносили более пятидесяти тысяч единиц урона.
Урон, который они нанесли, был немногим больше, чем капли дождя, обрушившиеся на Ледяного монарха…
К счастью, не у всех урон был таким низким. Несколько атак были особенно привлекательными, происходящие от Ши Фэна, Танцующего Пламени, Нежного Снега и Чжао Юэжу. Заклинания типа огня Чжао Юэжу были особенно эффективны, нанося дополнительный урон. Кроме того, она принудительно повысила все свои заклинания второго порядка до третьего порядка. В результате каждая из её атак нанесла мировому боссу более ста пятидесяти тысяч единиц урона. Её общий урон был даже выше, чем у Ши Фэна. Члены Асуры были полностью ошеломлены.
Чжао Юэжу прямо сейчас выполняла работу десяти членов Асуры…
Несмотря на это, индикатор здоровья Ледяного монарха едва сдвинулся.
– Командир! Убить этого босса с нашим текущим уроном будет проблемой! – закричал Безжизненный Шип, наблюдая за индикатором здоровья Ледяного монарха. Даже после такого долгого боя они не снизили здоровье Мирового босса даже на один процент. С такой скоростью они умрут от истощения прежде, чем Ледяной монарх сможет убить их.
Хотя урон рейдовой команды был относительно высоким, дальность атаки Ледяного монарха была слишком большой. Более того, необычайная сила Ледяного монарха не допускала ни малейшей ошибки, так как легчайшее прикосновение его копья могло мгновенно убить игрока. В результате игрокам команды пришлось уделять большую часть своего внимания уклонению от атак Мирового босса, что помешало им максимизировать свой урон.
– К настоящему времени мы должны хорошо сдержать его агро, – Ши Фэн прекрасно понимал, что их команде не хватает урона. В конце концов, они сражались с мировым боссом девяностого уровня. Как могла такая недоделанная команда, как их, нанести достаточно урона, чтобы победить его? Затем Ши Фэн повернулся к Анне и сказал: – Ты можешь начинать!
Как только Ши Фэн отдал команду, Анна подняла свой посох и начала произносить заклинание.
Рядом с Анной появились два гигантских магических массива, оба радиусом в тридцать метров, один чёрный, а другой серебристо-белый. В тот момент, когда появились эти два магических массива, окружающая мана быстро устремилась к Анне.
– Какое мощное заклинание! – поражённый, Безжизненный Шип повернулся, чтобы посмотреть на личного стража, которая до сих пор бездействовала возле задней линии.
Хотя он не был игроком магического класса и не был так чувствителен к мане, он и раньше видел, как могущественные NPC накладывали свои заклинания, но даже NPC третьего порядка, которых он видел, не могли манипулировать таким количеством маны с помощью своих заклинаний.
Обычно количество маны, которой манипулировало заклинание, указывало на силу заклинания. Чем больше маны затронет заклинание, тем сильнее оно будет.
Другими словами, заклинание, которое произносила Анна, было даже сильнее, чем заклинания NPC магического класса третьего порядка.
Между тем, Ян Я, Друид, могла определять ману намного лучше, чем Берсерк, такой как Безжизненный Шип. На самом деле, её способность воспринимать ману можно считать выше среднего среди многих экспертов магического класса в рейдовой команде.
"Она специализируется как на свете, так и на тьме?!" – Янь Я на мгновение уставилась на Анну, немного удивлённая.
Обычно NPC и игроки магического класса специализируются только на одном элементе. Например, некоторые Элементалисты специализировались на заклинаниях типа огня, в то время как некоторые специализировались на заклинаниях типа льда. Хотя Элементалисты могли использовать заклинания других стихий, эти заклинания, как правило, были слабее, чем заклинания основной стихии заклинателя.
И всё же Анна поглощала пугающее количество маны как светлого, так и тёмного типа из своего окружения. Было ясно, что личный страж специализировалась на обоих элементах.
Специализироваться на двух элементах было не так просто, как использовать заклинания из двух разных элементов. Заклинатель должен быть способен также объединять заклинания обеих стихий. Если бы это выполнялось успешно, сила заклинаний в результате была бы экспоненциальной.
Янь Я могла думать только о двух игроках магического класса, которые специализировались на использовании двух элементов, и оба обладали поразительным количеством боевой мощи. Игроки магического класса Империи Огненных Драконов окрестили обоих игроков "Двойными Драконами", и ходили слухи, что эти двое обладали боевой мощью, способной соперничать с NPC третьего порядка того же уровня.
Однако теперь она узнала, что Анна также была заклинателем двойных элементов. Она была даже более редкой, чем тёмно-золотые стражи.
Прежде чем кто-либо смог оправиться от шока, почувствовав вызванный Анной всплеск маны, NPC подняла свой посох и завершила своё заклинание.
Тридцать шесть магических массивов появились вокруг Ледяного монарха, некоторые черные, а некоторые белые. Затем из этих магических массивов выстрелили Копья Инь-Ян.
Каждое Копьё Инь-Ян было достаточно мощным, чтобы разорвать само пространство. Когда тридцать шесть Копий Инь-Ян пронзили тело Ледяного монарха, мировой босс в агонии закричал.
– 510 354!
– 503 474!
…
Серия повреждений, превышающих пятьсот тысяч, появилась над головой Ледяного монарха, ошеломив всех присутствующих.
Всего с одним заклинанием здоровье Ледяного монарха, которое до этого едва сдвигалось с места, заметно упало. Показатели урона Анны легко превзошли показатели всей команды.
– Она NPC третьего порядка? – Безжизненный Шип озвучил свои мысли касательно Анны.
Члены Асуры даже не наносили двадцати тысяч единиц урона каждой атакой, но только одна из атак Анны нанесла более пятисот тысяч. Она была на десять уровней выше, чем они, но разница между их уроном не должна быть такой большой. Единственным разумным объяснением было то, что Анна была NPC третьего порядка.
Однако не было никаких сомнений, что Анна была только девяносто шестого уровня и носила знаки отличия класса второго порядка. Это доказывало, что Анна была всего лишь NPC второго порядка, что сбивало Безжизненного Шипа с толку.
Выступление Анны ошеломило даже членов основных сил Нулевого Крыла. Никто из них не думал, что она будет такой могущественной.
Только Ши Фэн остался невозмутимым после того, как стал свидетелем демонстрации.
Анна была эпическим стражем. Более того, её потенциал роста вырос со сто пяти до ста тринадцати пунктов после того, как она стала Святой Инь-Ян, пиковым классом. Это был самый высокий потенциал роста, который он видел у любого NPC.
Анна была NPC восьмидесятого уровня, когда сменила класс. Теперь, когда она достигла девяносто шестого уровня, преимущества, которые давал её потенциал роста, были огромны. После учёта других способностей ее класса Святой Инь-Ян, она обладала даже большей боевой мощью, чем обычные NPC третьего порядка.
Вот почему Ши Фэн осмелился бросить призыв Ледяному монарху с такой неполноценной командой.
Изначально он хотел, чтобы Анна призвала своих монстров, чтобы помочь в битве, но он решил не делать этого, поскольку контроль над таким количеством призванных существ отнимет часть энергии Анны. Это помешало бы Анне проявить всю силу класса Святой Инь-Ян. Более того, у него был Кайт, чтобы танковать мирового босса, так что призвать лорда или великого лорда в бой было бы бессмысленно.
Когда проклятие второго порядка, Крещение Инь-Ян, закончилось, Анна продолжила заклинанием третьего порядка, Взрыв Инь-Ян. Это также было заклинание наследия, которое Анна выучила после достижения девяностого уровня.
Анна подняла левую руку, и в ее руке появились два энергетических шара. Затем энергетические шары превратились в лучи света, которые врезались в Ледяного монарха.
– 1 434 884!
– 1 441 067!
Все были ошеломлены ещё раз, когда увидели эти два повреждения.
– Её урон может практически покрыть всю команду… – когда Одинокая Девятка наблюдал, как Анна бомбардирует Ледяного монарха одним мощным заклинанием за другим, он получил новую оценку магических классов.
Даже если члены Асуры и Нулевого Крыла перестанут атаковать, Анна, вероятно, сможет закончить этот рейд самостоятельно с тем уроном, который она сможет нанести. Возможно, ей просто потребуется немного больше усилий, чтобы победить мирового босса.
С участием Анны уверенность рейдовой команды взлетела до небес. Они обратили своё внимание на уклонение от АоЕ-атак Ледяного монарха, вместо того, чтобы рисковать смертью, чтобы нанести больше урона.
Время шло быстро, и здоровье Ледяного монарха в конце концов упало до двадцати процентов.
После столь долгой борьбы с Ледяным монархом члены рейдовой команды были вынуждены признать, что мировые боссы обладают множеством навыков. Даже при том, что Кайт танковал Ледяного монарха, игроки время от времени умирали. Более того, сила мороза, которая продолжала просачиваться в их тела, быстро истощила их запасы выносливости и концентрации. Несмотря на то, что бой длился менее тридцати минут, у всех осталось менее тридцати процентов их выносливости.
Без помощи Анны этот рейд был бы невозможен.
– Босс в ярости! Все, активируйте свои навыки берсерка и атакуйте всем, что у вас есть! – Ши Фэн закричал, когда ледяное копьё Ледяного монарха внезапно исчезло.
Ледяной монарх становился ещё более страшным, когда впадал в неистовство. Он будет напрямую манипулировать силой мороза вокруг себя, чтобы накладывать свои атаки.
Обычно команде требуется около шести МТ, чтобы остановить эти многоуровневые атаки, но среди присутствующих МТ только Кола был способен пережить одну из этих атак, и это если он уже активировал свой навык берсерка. Мировой босс мгновенно убьет остальных МТ, независимо от того, активировали они свои навыки берсерка или нет. Единственным вариантом, который у них остался, было убить босса, прежде чем он уничтожит команду.
Ледяной монарх взревел, как только Ши Фэн закончил отдавать свои приказы. Сила мороза начала расти, устремляясь к мировому боссу. Это не только значительно увеличило защиту Ледяного монарха, но и продемонстрировало шесть гигантских рук ледяной энергии вокруг мирового босса. Эти шесть гигантских рук начали бить атакующих игроков.
Каждая рука была такой же мощной, как ледяные копья, которые Ледяной монарх бросал в начале этого рейда. Только скорость атаки рук была не такой высокой, как у ледяных копий. В обмен на уменьшенную скорость, руки имели гораздо большую дальность атаки, каждая из которых обладала АоЕ радиусом двенадцать метров.
В тот момент, когда шесть рук опустились, трое членов Асуры погибли мгновенно.
Однако усиленная защита Ледяного монарха потрясла членов рейдовой команды гораздо больше, чем шесть гигантских рук. Они уже активировали свои навыки берсерка, но наносили меньше урона, чем раньше…
"Как и ожидалось от Ледяного монарха, его знаменитая защита не была преувеличением", – когда меч Ши Фэна ударил в тело Ледяного монарха, вся его рука онемела от удара.
Пробиться сквозь ледяную броню Ледяного монарха с тёмно-золотым оружием уже было довольно сложно, и теперь, когда он вошёл в своё неистовое состояние, даже Убивающий Луч Ши Фэна едва оставлял царапину.
Когда погибло ещё несколько игроков, Ши Фэн понял, что не может позволить себе сдерживаться, и приказал Анне использовать Призыв Ангела.
Через несколько секунд с неба упала Валькирия с копьём, и все почувствовали, как их тела становятся тяжелее, когда их окутала её ужасающая аура.
Прежде чем кто-либо успел отреагировать, Валькирия появилась перед Ледяным монархом и замахнулась своим молниеносным копьём на мирового босса.
Пэн!
Копьё Валькирии пронзило броню Ледяного монарха подобно вспышке молнии, прежде чем на ранее нерушимой ледяной броне начали образовываться трещины. Ледяной монарх вскрикнул, отступив на несколько шагов назад, и над его головой появился урон в размере более шести миллионов. Валькирия была даже в несколько раз сильнее Анны.
Когда члены Асуры увидели, что Ледяной монарх отшатнулся назад, их челюсти чуть не упали на землю.
Атаки Валькирии были чрезвычайно быстрыми. Даже после превращения двух своих рук в острые лезвия, Ледяной монарх не смог защитить себя. Он был вынужден использовать шесть гигантских рук, которые он призвал, против атак Валькирии.
Однако Валькирия четвёртого порядка была непростым противником, и её жизненный рейтинг был значительно выше, чем у мирового босса. Даже используя шесть колоссальных рук, чтобы защитить себя, Ледяной монарх принимал один удар за другим. Мировой босс был совершенно беспомощен против Валькирии.
Когда десятисекундная продолжительность Валькирии почти закончилась, она пришла в неистовство и использовала Грозовой Приговор. Затем пурпурная молния ударила с неба и прошла сквозь тело Ледяного монарха, нанеся более пятнадцати миллионов единиц урона.
– Хорошо! Босс тяжело ранен! Все, сосредоточьтесь на своих атаках! – Ши Фэн поспешно закричал, когда аура Ледяного монарха ослабла.
Выжившая рейдовая команда проигнорировала шесть рук мирового босса и отчаянно атаковала монстра.
Двенадцать процентов... Десять процентов... Восемь процентов...
По мере того, как Ледяной монарх приближался к своей смерти, началась бешеная резня.
К тому времени, когда от первоначальной рейдовой команды из двухсот человек осталось менее половины, у Ледяного монарха осталось два процента здоровья.
Нежный Снег, Чжао Юэжу и Фиолетовое Облако перестали сдерживаться и использовали свои самые сильные приемы.
Миф о свете!
Ад ледяного пламени!
Пространственный разлом!
…
Когда эти атаки поразили Ледяного монарха, его уровень здоровья заметно сократился.
– Умри!
У Мирового босса осталось менее одного процента его здоровья, и тогда Ши Фэн активировал Божественное провидение, Взрыв пламени и Разрез молнии.
– Я бессмертен, человек! Тебе это с рук не пойдёт!
Ледяной монарх зарычал, его голос эхом разнёсся по Полю Пурпурного Мороза, его здоровье упало до нуля, а кристаллическое тело рухнуло на землю…
В тот момент, когда Ледяной монарх умер, у всех взорвались показатели опыта.
Мировой босс девяностого уровня предоставил награду опыта. Безжизненный Шип и другие члены Асуры мгновенно поднялись до восьмидесятого уровня. Хотя члены основных сил Нулевого Крыла не повысили уровень, уже достигнув восемьдесят шестого и восемьдесят седьмого уровней, их шкалы опыта заполнились на большую часть. Они заработали достаточно опыта, чтобы покрыть более чем полный день гринда.
– Наконец-то он мёртв!
Когда их шкалы опыта заполнились, члены рейдовой команды вздохнули с облегчением. Они праздновали своё выживание на протяжении всего рейда.
Когда Ледяной монарх впал в неистовство, его атаки становились быстрее с уменьшением здоровья. Они не смогли поспевать, полагаясь на удачу, чтобы выжить.
К счастью, их общий урон был достаточно высок для этого рейда. Если бы битва продолжалась ещё около тридцати секунд, они могли бы расстаться с жизнью до того, как Ледяной монарх умер.
Как только у них появилась возможность отдышаться, они повернулись к многочисленным предметам, разбросанным вокруг трупа мирового босса.
– Так много предметов упало!
– Мы богаты! Это добыча с мирового босса девяностого уровня!
– Судя по тому, сколько маны собирается вокруг этих предметов, они должны быть необыкновенными!
Глаза выживших загорелись возбуждением, когда они увидели добычу Ледяного монарха. С первого взгляда они могли насчитать более десяти единиц тёмно-золотой экипировки и несколько редких тёмно-золотых видов оружия.
После пятидесятого уровня коэффициент выпадения с монстров резко снижался. Предметы высокого ранга, такие как тёмно-золотое снаряжение, стало очень трудно приобрести. Обычно игроки должны были бросить вызов командному подземелью в адском режиме на сто человек, чтобы приобрести оружие и экипировку такого ранга. Более того, игрокам повезёт, если с каждого босса подземелья выпадет по одному предмету тёмно-золотого снаряжения. Одного рейда было бы недостаточно даже для полной экипировки игрока, не говоря уже о команде из ста человек.
Большинство экспертов Божественного Домена позавидовали бы их товарищи, если бы у них был хоть один предмет экипировки ранга тёмного золота, соответствующий их текущему уровню.
Даже среди команды авантюристов Асуры члены основных сил носили только несколько единиц тёмно-золотого снаряжения семьдесят пятого уровня, несмотря на то, что они входили в топ-10 команд авантюристов Империи Огненных Драконов.
Тем не менее Ледяной монарх сбросил более дюжины предметов экипировки ранга тёмного золота. Коэффициент выпадения был во много раз выше, чем у боссов в командных подземельях адского режима на сто человек.
Естественно, самое слабое снаряжение, которое сбросил Ледяной монарх, было девяностого уровня.
Даже различные сверхдержавы только мечтали о приобретении тёмно-золотого оружия девяностого уровня, и игроки, вероятно, могли полагаться на это оружие даже после достижения сотого уровня.
Мировой босс даже сбросил эпическое снаряжение. Вероятность выпадения такого снаряжения в командном подземелье адского режима на стт человек была ужасной; у игроков был бы разумный шанс приобрести такие предметы, только если бы они получили первую зачистку.
– Хорошо, целители, воскресите наших павших товарищей. Мы раздадим добычу, как только вы закончите, – сказал Ши Фэн, улыбаясь, когда увидел голод в глазах каждого.
Вероятно, не было ни одного игрока в Божественном Домене, которого не соблазнила бы добыча мирового босса. Мировые боссы представляли собой пик силы среди монстров того же уровня, и любой случайный предмет, который они сбрасывали, мог значительно увеличить силу игрока.
Напоминание Ши Фэна вывело целителей из оцепенения, и они быстро приступили к работе, воскрешая своих павших союзников. Тем временем Ши Фэн повернулся, чтобы организовать добычу Ледяного монарха. Остальная часть рейдовой команды расположилась в стороне и нетерпеливо смотрела на Ши Фэна, поскольку им больше нечем было заняться. Даже Кола уставился на кучу предметов в снегу.
Через короткое время целители закончили воскрешать павших игроков, и Ши Фэн быстро оценил предметы, поделившись статистикой в командном чате.
– Не слишком ли щедра добыча этого мирового босса!?
– Эта добыча в десять раз лучше, чем предметы, которые сбрасывает финальный босс командного подземелья адского режима.
Члены Нулевого Крыла не были новичками в добыче мирового босса, поэтому они, более или менее, сохраняли самообладание, когда видели общую информацию. Однако члены Асуры были другой историей. Они были в восторге, прочитав подробности добычи.
Ледяной монарх сбросил в общей сложности сто пятнадцать предметов, что намного больше, чем обычно сбрасывали обычные мифические боссы. Среди ста пятнадцати предметов было семнадцать единиц тёмно-золотой экипировки и три тёмно-золотого оружия. Мировой босс даже не сбросил ни одного оружия или экипировки ранга чистого золота.
Вероятно, им придётся совершить набег на восемь или девять мифических боссов в командных подземельях адского режима, чтобы приобрести так много предметов экипировки ранга тёмного золота. К сожалению, у командных подземелий было очень долгое время восстановления, и игроки не могли совершать набеги на них так часто, как хотелось бы.
Кроме того, каждое тёмно-золотое оружие и экипировка, которые сбросил Ледяной монарх, были высшего уровня.
– Атрибуты этого Золотого Лезвия так же высоки, как и у эпического оружия, – удивлённо произнес Кола, когда осмотрел двуручный меч ранга темного золота.
Хотя Золотое Лезвие было только темно-золотого ранга, его сила и сила атаки были на одном уровне с двуручным оружием эпического ранга. Самое главное, что у Золотого Лезвия был пассивный навык, который позволял игрокам использовать его как одноручное оружие, пока у них были требуемые тысяча восемьсот единиц силы.
Другими словами, игроки могли владеть одноручным оружием с атрибутами и силой атаки двуручного меча. Один только этот пассивный навык поставил Золотое Лезвие на первое место среди тёмно-золотого оружия девяностого уровня.
Хотя требуемая сила в тысячу восемьсот единиц была относительно высокой для обычных Берсерков второго порядка, это не было бы проблемой для экспертов калибра Колы. На самом деле, Кола уже выполнил это требование, несмотря на то, что он Рыцарь-Хранитель ниже девяностого уровня.
Он не мог сдержать растущего волнения, когда подумал о том, чтобы использовать двуручное оружие вместе со своим щитом.
– Это ничего. Взгляните на сет Экстремального Мороза! Он практически создан для Берсерков! Эффект сета из четырёх предметов даже снижает требования к уровню на пять уровней, помимо увеличения сопротивления льду владельца на сто и увеличения выносливости на десять процентов. Эффект сета из шести предметов даже увеличивает силу пользователя на двадцать процентов и все навыки Берсерка на один порядок! – Блэки чуть не пускал слюни, когда рассматривал бонусы атрибутов и эффекты сета Экстремального Мороза. Он даже пожалел, что не выбрал класс Берсерка, вместо того, чтобы стать Заклинателем.
Более того, Ледяной монарх сбросил полный сет Экстремального Мороза. Это означало, что Берсерки могли экипировать сет на восемьдесят пятом уровне, а броня принудительно повышала все навыки берсерка на один порядок максимум до третьего порядка.
Навыки третьего порядка!
Навыки третьего порядка были намного мощнее, чем навыки второго порядка. Чжао Юэжу уже многое продемонстрировала. Несмотря на то, что Нежный Снег и Танцующее Пламя обладали более высокими базовыми атрибутами, Чжао Юэжу нанесла значительно больший урон в рейде, чем ее компаньоны. Ее общий урон почти сравнялся с чудовищным уроном Ши Фэна.
Если бы Берсерк второго порядка экипировал сет Экстремального Мороза, он был бы на одном уровне с настоящим Берсерком третьего порядка, не включая их основные атрибуты и телосложение.
– Действительно. Эффекты этого сета Экстремального Мороза поистине удивительны. Берсерки в команде только что выиграли в лотерею, – вмешался Янь Тяньсин. Даже он был тронут, когда увидел сет Экстремального Мороза.
Если бы сет предназначался для Ассасинов, он бы без колебаний заменил три предмета своего эпического снаряжения для сета.
Навыки третьего порядка значительно увеличат боевую мощь игрока. Если бы эффекты сета Экстремального Мороза были специализированы для Ассасинов, Янь Тяньсин был бы даже уверен в борьбе с Демоном Меча.
Пока команда обсуждала сет Экстремального Мороза, Ши Фэн поделился панелью атрибутов следующего предмета. Когда они увидели этот предмет, каждый из них ахнул.
Следующим предметом было оружие, которое команда узнала и которого боялась.
Это оружие было не чем иным, как ледяным голубым копьём, которое Ледяной монарх использовал против них на протяжении всего рейда!
Вся рейдовая команда лично испытала, насколько мощным было это копье, которое Ледяной монарх проявил с помощью конденсированной силы мороза.
Необычайная сила и скорость Ледяного монарха не были главной причиной, по которой рейдовой команде пришлось с ним не сладко. Они полагались на Кайта в качестве ведущего MT, и NPC был более чем способен пережить атаки мирового босса, почти не получая урона. Именно ледяное копьё Ледяного монарха было главной причиной того, что у этих игроков было так много проблем.
Несмотря на целенаправленные атаки Ледяного монарха против Кайта на протяжении всего рейда, он использовал остаточную силу своих атак, чтобы атаковать игроков, подрывая их выносливость и концентрацию. Это, в свою очередь, неуклонно снижало боевую мощь команды, и, что ещё хуже, они не могли блокировать или уклоняться от этой остаточной силы.
Если бы Анна не была такой сильной, команда умерла бы от истощения прежде, чем они смогли убить мирового босса.
– Такое оружие вообще может выпасть?
– Его атрибуты безумны! Берсерки команды действительно сорвали джекпот!
Когда они увидели панель атрибутов ледяного копья, все в команде почувствовали зависть. Даже Теневой Меч и Безудержный Клинок, которые оба использовали эпическое оружие, не могли сдержать своего желания получить копьё. Его бонусы к атрибутам были просто потрясающими.
[Копьё Зимы (копия)] (копьё, эпический ранг)
Уровень 50-100 (сейчас уровень 50)
Требования к снаряжению: сила 2 100
Атрибуты настраиваются в соответствии с уровнем пользователя.
Сила атаки: +2 550
Сила +301, Ловкость +210, Выносливость +270
Скорость атаки: +12
Атаки несут в себе силу мороза. При атаке все атаки снижают выносливость и концентрацию цели.
Атаки имеют:
30% шанс нанести урон от мороза всем врагам в радиусе 10 метров;
20% шанс вызвать Одержимость морозом, увеличивая силу на 20% на 3 секунды. В течение этого времени атаки также наносят дополнительный урон от мороза в 270% и снижают скорость передвижения цели при попадании на 30%.
При снаряжении:
Увеличение основного атрибута на 25%
Увеличение второстепенных атрибутов на 15%;
Увеличение скорости реакции на 10%;
Игнорирование уровней: +10;
Увеличение всех эффектов навыков Берсерка на 30%;
Снижение требований к уровню предметов на 5 уровней
Дополнительный пассивный навык 1:
Хаотичная битва: сила, скорость атаки и скорость передвижения увеличиваются в зависимости от количества поражённых врагов. Каждый удар по врагу дает увеличение на 3% в течение 5 секунд. Бонус может составлять до 30%.
Дополнительный пассивный навык 2:
Ледяная защита: Когда здоровье падает ниже 50%, срабатывает сила мороза, улучшающая телосложение пользователя на 15%, основной атрибут на 15% и навык защиты на 3 уровня.
Дополнительный активный навык:
Замороженный век: Превращает радиус в 100 метров в область мороза, используя силу мороза, чтобы разъедать всех врагов в радиусе действия. В то же время пользователь создаёт двух двойников мороза, каждый из которых обладает 115% стойкости основного тела.
Продолжительность: 5 минут
Время восстановления: 1 час
…
Даже Ши Фэн был относительно удивлен, увидев, что выпала копия Копья Зимы.
Оригинальное Копьё Зимы было легендарным оружием, но даже копия была бы необычайно мощной. Копия с эпическим рангом, вероятно, может соперничать по силе с обычным фрагментированным легендарным оружием. С точки зрения силы атаки, эта копия была даже сильнее, чем Славная Воля Нежного Снега. Единственная разница между копией Копья Зимы и копией Славной Воли заключалась в том, что последнюю можно было повысить до фрагментированного легендарного ранга, в то время как первую – нет.
Несмотря на это, Копьё Зимы было лучшим оружием ниже фрагментированного легендарного ранга для Берсерков сотого уровня или ниже.
Если бы нынешние игроки владели этим копьём, их сила атаки была бы одной из лучших в Божественном Домене. Более того, с эффектами Копья Зимы игрокам не придется беспокоиться о боевых группах или одиночном противнике.
Естественно, каждый Берсерк в рейдовой команде забеспокоился, увидев панель атрибутов Копья Зимы, и все они почти как один повернулись к Ши Фэну, ожидая узнать, как он намеревался распределить оружие.
Согласно правилам Ши Фэна, у каждого, кто участвовал в рейде, будет шанс побороться за любое тёмно-золотое оружие. К сожалению, эти правила не применялись к оружию эпического ранга.
Даже различные сверхдержавы относились к эпическому оружию и снаряжению как к части фундамента гильдии, и даже высшие эшелоны гильдии не могли претендовать на такой предмет просто потому, что они этого хотели. Гильдии проводили строгие проверки и оценки, прежде чем они назначали эпический предмет своим членам, особенно когда речь шла об эпическом оружии высшего уровня, таком как Копьё Зимы.
– Копьё Зимы и сет Экстремального Мороза достанутся Безжизненному Шипу, – объявил Ши Фэн, немного подумав.
Несмотря на то, что он был командиром Асуры, Ши Фэн в последнее время не участвовал в деятельности команде авантюристов, так как был так занят с Нулевым Крылом. В результате Безжизненный Шип взял на себя полную ответственность за руководство командой авантюристов Асуры и крупным Альянсом Авантюристов.
К настоящему времени многие сверхдержавы начали конкурировать за ресурсы и численность игроков в Мире Ледяных Кристаллов. Если Альянс Авантюристов хотел сохранить своё положение, ему нужно было полагаться не только на эксперта области текучей воды, такого как Безжизненный Шип. Альянсу понадобился бы, по крайней мере, высококлассный эксперт, чтобы защитить его.
– Командир?
Безжизненный Шип растроганно уставился на Ши Фэна. Он никогда не ожидал, что его командир вручит ему Копьё Зимы и сет Экстремального Мороза. Даже высшие эшелоны сверхдержав не имели привилегии использовать такое высококачественное оружие и снаряжение, но, несмотря на то, что он был заместителем командира Асуры, он заслужил это право.
Команды авантюристов не были такими строгими, как гильдии, и хотя Безжизненный Шип был заместителем командира Асуры, он пользовался гораздо большей свободой, чем элитные члены крупных гильдий.
Более того, члены Нулевого Крыла не были бы рады услышать, что лидер их гильдии дал ему такие мощные предметы. Последствия были слишком велики.
Безжизненный Шип не мог понять, что пытался сделать Ши Фэн.
И всё же, несмотря на то, что у него было эпическое оружие и множество предметов эпической экипировки, он испытывал сильное искушение использовать и носить Копьё Зимы и сет Экстремального Мороза. Отказаться от такого щедрого предложения было нелегко.
Естественно, Ши Фэн понял, о чём думал Безжизненный Шип. Взяв инициативу на себя, он сказал:
– Нет необходимости что-либо говорить. Нулевое Крыло не похоже на другие гильдии. Асура может быть только подчинённой командой авантюристов Нулевого Крыла, но это всё ещё часть Нулевого Крыла. Пока ты хорошо справляешься, у меня нет проблем с предоставлением оружия и экипировки такого качества. Я надеюсь, что ты будешь использовать это оружие и экипировку для дальнейшего улучшения Асуры.
Нулевое Крыло сильно отличалось от различных сверхдержав. У него не было поддержки крупных корпораций, и оно не было столь привлекательным для экспертов. Если Нулевое Крыло хотело бороться с супер-первоклассными гильдиями и супер-гильдиями, были необходимы подчинённые, независимые организации, такие как команда авантюристов Асура.
Кроме того, если бы команду авантюристов не возглавлял могущественный эксперт, ей было бы трудно развиваться.
Хотя Асура была достаточно впечатляющей, чтобы войти в топ-10 команд авантюристов Империи Огненных Драконов, это был ее предел. Стать ещё сильнее стало бы невероятным испытанием для команды авантюристов. Если Безжизненный Шип не увеличит свою силу, это будет только вопросом времени, когда другая команда авантюристов, с мощным опытом, превзойдет Асуру.
Если бы это было возможно, Ши Фэн хотел помочь Безжизненному Шипу добраться до области пустоты, но сделать это было бы нелегко. Нужно было бы улучшить свои чувства на качественном уровне, чего нельзя было бы сделать, просто улучшив свои боевые стандарты. Если бы это было так просто, в рядах различных супер-гильдий было бы больше, чем просто несколько пиковых экспертов.
После комментария Ши Фэна Безжизненный Шип повернулся к членам Нулевого Крыла, чтобы увидеть их реакцию, но, к его удивлению, никто из членов основных сил, казалось, не был недоволен ситуацией. На самом деле им, похоже, было всё равно, кто получит Копьё Зимы и сет Экстремального Мороза.
Когда другие члены Асуры увидели это, они не могли не почувствовать себя немного амбициозными.
Как игроки, которые решили присоединиться к команде авантюристов, они сознательно отказались от ресурсов, которые гильдия могла предоставить в обмен на большую свободу. Однако, наслаждаться свободой команды авантюристов, а также доступом к важным ресурсам гильдии было куда больше, чем то, на что они могли надеяться.
В тот момент члены Асуры молча решили, что в будущем они станут ещё более могущественной командой авантюристов. Даже если они не смогут получить эпическое оружие высшего уровня, такое как Копьё Зимы, у них всё равно будет шанс заполучить обычное эпическое оружие. Такая ситуация обычно была немыслима для таких членов команды авантюристов, как они.
В то время как все тайно завидовали Безжизненному Шипу, Ши Фэн показал игривую усмешку, когда он поделился панелью атрибутов нефритовой флейты.
Когда рейдовая команда увидела этот предмет, их зависть к Безжизненному Шипу исчезла.
– Дерьмо! Мне что-то мерещится?! Это... летающий маунт!
Увидев флейту призыва, украшенную синими рунами, каждый член рейдовой команды был в восторге.
Благодаря летающему маунту, появившемуся в Море Смерти, игроки больше не были незнакомы с концепцией летающих маунтов. Новости об этом маунте распространились по Божественному Домену, подарив бесчисленным игрокам новую мечту о его приобретении для себя.
Даже Водяная Роза и другие члены основных сил Нулевого Крыла, которые уже знали, что Ши Фэн был владельцем этого таинственного летающего маунта, были в недоумении, не говоря уже о членах Асуры.
Кроме Ши Фэна, они не слышали ни о каком игроке, владеющем летающим маунтом на этой стадии игры. Другими словами, эта флейта призыва была всего лишь вторым летающим маунтом, найденным в Божественном Домене!
Эпическое оружие и экипировка могут быть невероятно ценными, но даже эпическое оружие высшего уровня, Копьё Зимы, не стоило и десятой части летающего маунта. Они уже испытали преимущества, которые могли предложить летающие маунты, и их скорость передвижения была просто невероятной. Летающий маунт может даже пересечь крупномасштабную карту не более чем за два или три часа.
Самое главное, боевая мощь летающих маунтов была невероятной. Возьмём, к примеру, Громового орла Ши Фэна. Громовой орёл был настоящим бойцом третьего порядка, способным сражаться с великими лордами сотого уровня.
Если бы у них был летающий маунт, у них был бы свой собственный могущественный компаньон в бою.
– Я не буду много говорить об этом летающем маунте. Если вы хотите его, сражайтесь за него. Начальная ставка составит триста тысяч очков вклада гильдии или триста тысяч очков вклада Асуры. Выигрывает самая высокая ставка! – сказал Ши Фэн, посмеиваясь, когда взглянул на возбуждённую толпу перед собой.
По правде говоря, даже Ши Фэн был весьма удивлен, увидев, что Ледяной монарх сбросил летающего маунта.
Даже обычный летающий маунт легко стоил нескольких эпических предметов сотого с лишним уровня. Хотя этот Ледяной костяной дракон, летающий маунт, которого сбросил Ледяной монарх, был не таким мощным, как его Громовой орёл, это был средний необыкновенный летающий маунт. Это было даже более ценно, чем обычные фрагментированные легендарные предметы.
Первоначально он намеревался отдать летающего маунта кому-то по своему выбору, чтобы максимально использовать его, но всеобщее сильное желание получить маунта заставило его передумать. Следовательно, он прибегнул к внутреннему аукциону.
Триста тысяч очков вклада были чрезвычайно дёшевы для летающего животного, такого как Ледяной костяной дракон. Обычно он должен был установить стартовую ставку в три миллиона очков вклада, но поскольку это был внутренний аукцион, он не возражал против снижения цены. Более того, чем раньше один из его игроков будет замечен с использованием летающего маунта, тем больше выиграет Нулевое Крыло или Асура.
Естественно, не было никаких шансов, что какой-нибудь низкоранговый игрок претендовал на Ледяного костяного дракона. Триста тысяч очков вклада были астрономической суммой как для членов Нулевого Крыла, так и для членов Асуры. Даже обычные члены ядра не могли позволить себе такую цену. Из двухсот игроков, участвовавших в этом рейде, только у около дюжины было достаточно очков вклада, чтобы сделать ставку на летающего маунта.
Каждый член рейдовой команды в изумлении уставился на Ши Фэна. Они никогда не ожидали, что он продаст летающего маунта на внутреннем аукционе.
Он даже назначил сет Экстремального Мороза и Копьё Зимы конкретному игроку, но летающее животное достанется тому, кто предложит самую высокую цену.
Самое главное, что Ши Фэн действительно позволял им соревноваться за него, а не оставлял себе такого драгоценного летающего маунта. Ни один другой лидер или командир гильдии не был бы таким щедрым, как Ши Фэн.
Членам рейдовой команды не потребовалось много времени, чтобы выйти из оцепенения после заявления Ши Фэна.
– Я ставлю триста тысяч очков вклада гильдии! – крикнул Блэки, делая первую ставку.
– В таком случае, я предложу триста десять тысяч! – крикнул Кола, не желая уступать.
– Командир, я ставлю триста двадцать тысяч очков вклада! – крикнул Одинокая Девятка, не в силах удержаться от участия в аукционе.
Система взносов Асуры была похожа на систему Нулевого Крыла, и заработать очки вклада было непросто. Конечно, как один из двух вице-командиров Асуры, он мог позволить себе передать более трёхсот тысяч очков вклада.
– Я ставлю триста пятьдесят тысяч очков вклада! – объявил Безжизненный Шип.
Хотя Безжизненный Шип уже приобрёл эпическое оружие высшего уровня и тёмно-золотое снаряжение, идея владения летающим ездовым животным была слишком заманчивой. Летающий маунт также повлиял бы на скорость его развития, так что он не мог просто отказаться от этого шанса.
Члены Нулевого Крыла и Асуры отчаянно делали ставки на Ледяного костяного дракона, цена быстро поднялась до четырёхсот пятидесяти тысяч очков вклада. Как только цена поднялась так высоко, Безжизненный Шип и Одинокая Девятка Асуры должны были сняться с аукциона. В отличие от гильдии, у членов команды авантюристов было меньше возможностей заработать очки вклада. Например, команды авантюристов не имели доступа к квестам гильдии. Теперь только высшие эшелоны Нулевого Крыла могли конкурировать за летающего маунта.
В итоге Ледяного костяного дракона выиграла Нежный Снег за пятьсот восемьдесят тысяч очков вклада. Хотя Ши Фэн не запрещал своим игрокам брать очки взаймы, они молча согласились полагаться на свои собственные очки вклада из-за важности летающего маунта. В конце концов, их очки вклада показывали, сколько они внесли в гильдию или команду авантюристов. Игрок, внёсший наибольший вклад, заслуживал чего-то столь важного и ценного, как летающий маунт.
После аукциона Ши Фэн вручил Нежному Снегу её новую флейту призыва Ледяного костяного дракона, и она обрадовалась. Идеи о том, как использовать этого летающего маунта, пронеслись у неё в голове.
Затем Ши Фэн позволил членам рейдовой команды сделать ставку на оставшееся тёмно-золотое оружие и экипировку, и каждый предмет был продан с аукциона менее чем за десять минут.
Что касается других предметов, которые сбросил Ледяной монарх, Ши Фэн не поделился информацией о них и не добавил их на внутренний аукцион. Эти вопросы касались интересов гильдии.
Например, бронзовый Ордер на продвижение магазина должен был храниться в секрете.
Более того, поскольку Ледяной монарх был лордом родословной, он сбросил и Родословную.
Обычно Ши Фэн позволил бы своим игрокам взглянуть на обычную Родословную. Не похоже, что они всё ещё оставались секретом среди различных сверхдержав, а некоторые даже были доступны для покупки в Божественном Храме Вершины Мира. Если у игроков было достаточно очков, они могли даже приобрести пиковую Родословную.
Однако Родословная Ледяного монарха была особенной, и Ши Фэн не мог позволить себе случайно раскрыть её.
question_answerОписание предмета
[Арктическая Родословная] (особая Родословная)
Может быть объединена с обычной Родословной, чтобы произвести новую Родословную. У получившейся Родословной есть одна возможность эволюционировать, и преимущества эволюции зависят от силы Родословной, которую впитала итоговая Родословная. Чем больше силы у поглощённой Родословной, тем больше преимуществ принесет полученная Родословная. Может поглощать максимум 100 силы Родословной. Поглощённая сила текущей Родословной: 0.
(Предупреждение: полученная Родословная автоматически привязывается к пользователю после использования Арктической Родословной. Её нельзя обменять и можно хранить только в сумке пользователя. Если пользователь умрёт, Родословная исчезнет и будет навсегда потеряна.)
…
Система: Вы хотите слиться с Арктической Родословной?
Система: У Вас есть один час, чтобы принять решение. Если Вы не сможете принять решение или откажетесь от слияния, сила Арктической Родословной будет потеряна.
…
Хотя Ши Фэн доверял этим игрокам, он не планировал сообщать им об Арктической Родословной.
Пока команда отдыхала, Ши Фэн отошёл, чтобы найти место, где можно посидеть. Затем он согласился слиться с Арктической Родословной.
В тот момент, когда Ши Фэн согласился на слияние, Арктическая Родословная в его сумке пронзила его тело и начала сливаться с Родословной Тёмного Железа.
До сих пор Ши Фэн был вполне удовлетворён Родословной Тёмного Железа. Хотя это была только базовая Родословная, это была идеальная Родословная для классов ближнего боя, гораздо более ценная для игроков ближнего боя, чем другие базовые Родословные.
На самом деле, Ши Фэн не обязательно променял бы Родословную Тёмного Железа на настоящую продвинутую Родословную, если бы ему дали шанс. Совместимость была невероятно важна, и Родословная Тёмного Железа улучшила его совместимость с его навыками ближнего боя. Это был редкий атрибут.
Хотя панель атрибутов Родословной Тёмного Железа чётко не указывала, насколько Родословная улучшила его совместимость, Ши Фэн методом проб и ошибок обнаружил, что его Родословная улучшила показатели завершения навыков примерно на два процента.
Хотя два процента могут показаться не такими уж высокими, и даже некоторое эпическое снаряжение может обеспечить аналогичный бонус, коэффициент завершения навыков Ши Фэна уже был впечатляющим. Ши Фэн был очень близок к стопроцентному уровню завершения навыков со своими навыками второго порядка. Для любого другого игрока Родословная Тёмного Железа, вероятно, увеличит коэффициент завершения навыков более чем на два процента.
Несмотря на это, улучшение на два процента было чрезвычайно ценным для Ши Фэна. По мере того, как Божественный Домен превращался в более совершенную игру, более высокоуровневые навыки и заклинания становились все труднее использовать должным образом. Игрок, у которого был стопроцентный показатель завершения своих навыков первого порядка, не будет гарантированно хорошо выполнять навыки и заклинания второго-шестого порядков.
Возьмём, к примеру, Танцующее Пламя. Когда она была игроком первого порядка, она выполняла свои навыки первого порядка с коэффициентом завершения девяносто пять процентов или выше, но после достижения второго порядка и области текучей воды она едва достигла девяностопроцентного уровня завершения своими навыками второго порядка. Если она хотела увеличить коэффициент завершения своего навыка, ей нужно было продолжить обучение и найти больше вдохновения.
На самом деле, даже эксперты области домена не справлялись лучше, чем эксперты области мировосприятия, с навыками или показателями завершения заклинаний. Коэффициент завершения зависел от физического контроля игрока и его понимания рассматриваемого навыка или заклинания. Эксперты области микровосприятия уже точно контролировали свои тела, а физический контроль экспертов области домена был не намного лучше. Эксперты области домена просто обладали превосходным восприятием.
У Ши Фэна был такой высокий уровень завершения его навыков второго порядка только потому, что он уже невероятно хорошо познакомился с различными навыками второго порядка в Божественном Домене. Ни один игрок в игре не мог соперничать с его опытом в этом отношении.
Более того, Родословная Тёмного Железа будет предлагать больше преимуществ, когда он продолжит повышать порядок и достигать более высоких уровней, особенно по мере того, как он поднимался по порядкам.
Хотя он уже впитал Родословную Тёмного Железа, он ещё не мог полностью проявить силу Родословной. Сила Родословной была слишком велика для таких низкоуровневых игроков, как он, чтобы её проявить. Он мог разблокировать больше способностей Родословной, только когда повысит свой порядок.
В противном случае Родословные не были бы столь ценными, как фрагментированные легендарные и легендарные предметы, став одним из лучших инструментов поддержки игроков Божественного Домена, когда те становились лидерами.
Поскольку Арктическая Родословная продолжала сливаться с Родословной Тёмного Железа, Ши Фэн почувствовал, как неописуемая сила распространилась по всему его телу. Эта сила ощущалась жестокой и холодной, ощущения смешивались внутри него. Если бы он намеренно не скрыл свою ауру Плащом Ночного Странника, Танцующее Пламя и другие почувствовали бы его трансформацию.
Через десять секунд бурная сила внутри Ши Фэна успокоилась. В тот момент, когда это произошло, четкий звук системного уведомления достиг его ушей.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы успешно объединили Арктическую Родословную и Родословную Тёмного Железа. Родословная Ледяного Железа теперь связана с Вами.
Ши Фэн с нетерпением осмотрел полученную Родословную.
badgeЛист персонажа
[Родословная Ледяного Железа (слитая Родословная)]
Увеличивает совместимость игрока с навыками ближнего боя и скоростью реакции. Прежде всего улучшает силу, а затем ловкость, выносливость, жизнеспособность и интеллект.
(Может поглощать силу Родословной, чтобы один раз развиться. Чем больше поглощается сил Родословной, тем сильнее будет эффект эволюции. Может поглотить до 100 силы Родословной.
В настоящее время поглощённая сила Родословной: 0.)
"Итак, это слитая Родословная?"
Осматривая атрибуты Родословной Ледяного Железа, Ши Фэн не мог поверить своим глазам. Он предполагал, что слияние только улучшит неотъемлемые свойства Родословной Тёмного Железа, а не породит совершенно новую способность. Родословная Ледяного Железа может практически соперничать с продвинутыми Родословными. Единственным реальным отличием было увеличение основных атрибутов.
К счастью, недостающие основные атрибуты не были так важны для Ши Фэна. Он ценил способности Родословной гораздо больше, особенно новую способность Родословной Ледяного Железа. Увеличенная скорость реакции была бы значительно полезна игрокам.
Улучшенная скорость реакции была бы особенно полезна при борьбе с монстрами. В отличие от игроков, скорость реакции монстров продолжала увеличиваться с их уровнями, вот почему с высокоуровневыми монстрами было так трудно иметь дело. Обычно единственным способом улучшить скорость реакции игроков было увеличение их основных характеристик и телосложения, но полученное улучшение было бы незначительным.
Между тем оружие и экипировку, непосредственно повышающие скорость реакции, было крайне сложно приобрести. Теперь, когда Родословная Ледяного Железа могла сделать именно это, она была намного ценнее, чем продвинутые Родословные, которые игроки могли купить в Божественном Храме.
"Потрясающе! Поистине удивительно! С этим усилением моя скорость реакции такая же быстрая, как у настоящих классов третьего порядка!" – Ши Фэн был в восторге, когда почувствовал изменение скорости своей реакции.
Квест на повышение третьего порядка было намного сложнее выполнить, чем версию второго порядка, и результаты игроков будут в значительной степени влиять на их будущее развитие. Ши Фэн надеялся получить продвинутую Родословную раньше квеста на повышение третьего порядка, чтобы увеличить свои шансы на получение хорошего результата. В конце концов, его класс Святого Мечника был одним из Десяти Великих Святых Божественного Домена, и его квест по продвижению будет значительно более сложным, чем у других классов.
Теперь, когда у него была Родословная Ледяного Железа, он был гораздо более уверен в выполнении квеста на продвижение до третьего порядка.
"Если эта Родословная настолько сильна после слияния, насколько мощной она станет после эволюции со ста очками силы Родословной?" – предвкушение переполняло Ши Фэна, когда он снова прочитал панель атрибутов Родословной.
Чтобы получить силу Родословной, игрокам приходилось извлекать её из существ родословной или архаичных видов. К сожалению, первые были невероятно редки в Божественном Домене.
"Похоже, мне придётся найти время, чтобы исследовать тайную землю Бога Грома" , – немного подумав, Ши Фэн решил, что охота в тайной земле Бога Грома будет самым надёжным способом собрать силу Родословной.
Хотя он знал, где найти несколько низкоуровневых существ родословной, Центральная Система Бога не дала бы ему ни малейшего шанса воспользоваться такой лазейкой. Его шансы извлечь силу Родословной из низкоуровневых существ родословной были бы ужасны. Чтобы увеличить свои шансы, он должен был охотиться на существ родословной в тайной земле Бога Грома.
К сожалению, получить доступ к тайной земле было нелегко. Ему понадобится входной пропуск, и входить в тайную землю самостоятельно было бы неэффективно. Ему нужно будет получить достаточное количество пропусков для группы игроков.
В результате Ши Фэн решил уделить приоритетное внимание развитию Нулевого Крыла в Море Смерти. Однако он пришел к такому решению не просто потому, что хотел получить пропуск в тайную землю Бога Грома. После сотого уровня различные крупные державы обратят своё внимание на море из-за его многочисленных доступных ресурсов, и если Нулевое Крыло хочет получить кусок этого пирога, ему придется закрепиться в Море Смерти как можно скорее.
Подумав об этом, взгляд Ши Фэна переместился на бронзовый Ордер на продвижение магазина в его сумке, его желание обновить Магазин Странника как можно скорее возросло. Военно-морских ресурсов, которые он получил благодаря своему партнёрству с Феникс Дождя, было бы недостаточно для Нулевого Крыла, чтобы утвердиться в Море Смерти, и Нулевому Крылу всё ещё приходилось иметь дело с преследованиями Старлинка.
Как только рейдовая команда отдохнула, Ши Фэн вернулся в Город Белой Реки вместе со своими товарищами.
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
Вспышки света осветили зал телепортации, когда команда Ши Фэна вернулась в Город Белой Реки. После рейда на Ледяного монарха они потратили почти всю свою выносливость и концентрацию. Хотя они некоторое время отдыхали на Поле Пурпурного Мороза, они были заметно истощены.
– Как странно. Я вернулась в город, но по ощущениям моя выносливость всё ещё едва восстанавливается, – пробормотала Водяная Роза, сосредоточившись на своём физическом состоянии.
Танцующее Пламя, Янь Тяньсин и другие эксперты области микровосприятия чувствовали то же самое.
Как только игроки достигали области микровосприятия, они получали более точный контроль над своим телом, а когда им не хватало выносливости, это незаметно влияло на их физические показатели. Следовательно, эксперты области микровосприятия могли определить, сколько выносливости у них осталось, исходя из их физического состояния.
Обычно выносливость игроков быстро восстанавливалась, когда они возвращались в город или городок, но выносливость Водяной Розы и ее спутников почти не изменилась. Скорость восстановления их выносливости была на удивление медленной.
– Не беспокойся об этом. Это просто эффект силы мороза, которая заразила твоё тело. Как только сила мороза рассеется, ты вернёшься к нормальному состоянию, – объяснил Ши Фэн.
Карты высокого уровня были не только опасны, но и оказывали длительное негативное воздействие на игроков, которые осмеливались их исследовать.
Даже среди высокоуровневых карт Поле Пурпурного Мороза считалось особым местом. Все формы энергии, за исключением силы мороза, на карте отсутствовали. Мало того, что выносливость игроков истощалась намного быстрее, чем обычно, если они останутся на карте в течение длительного времени, но и скорость восстановления их выносливости также будет затронута. Сражение с мировым боссом, таким как Ледяной монарх, только ухудшит их положение. В их текущем состоянии этим игрокам потребуется отдохнуть в городе не менее десяти часов, чтобы полностью восстановиться.
– Разве это не означает, что нам придётся долго отдыхать, без возможности что-либо делать? – спросила Нежный Снег, нахмурившись.
Она только что получила Ледяного костяного дракона и хотела как можно скорее возглавить команду, чтобы фармить полевых боссов на неизведанных картах высокого уровня, чтобы использовать это преимущество и обеспечить большой запас высокоуровневого снаряжения. Основные силы Нулевого Крыла достигли такого высокого уровня, но большая часть их оружия и экипировки – нет. Если бы у них было соответствующее оружие и экипировка в их соревновании со Старлинком, обеспечение их победы прошло бы намного легче.
– Ммм, но с этим ничего не поделаешь. Карты ресурсов высокого уровня не такие, как раньше, – ответил Ши Фэн, пожав плечами.
Достичь сотого уровня в Божественном Домене было несложно. Истинная трудность заключалась в получении высокорангового оружия и экипировки, соответствующего их уровням.
Поле Пурпурного Мороза было одним из лучших мест для приобретения снаряжения высшего качества девяностого уровня. На карте был не только свой собственный мировой босс девяностого уровня, но и довольно много мифических боссов девяностого уровня.
К сожалению, такие карты, как Поле Пурпурного Мороза, имели свою собственную форму особой энергии, поэтому добывать оружие и экипировку высшего уровня было ещё сложнее, чем обычно. На самом деле суровые условия Поля Пурпурного Мороза были мягкими по сравнению с различными картами, доступными на этом уровне. Некоторые условия даже влияли на телосложение и основные атрибуты игроков.
Именно поэтому различные второстепенные силы и команды авантюристов выжили в Божественном Домене в предыдущей жизни Ши Фэна. Длительное использование этих специальных карт было невозможно из-за их окружения, и в результате различные крупные державы не смогли монополизировать полевых боссов этих карт. Чтобы доминировать на этих картах, основным силам Божественного Домена потребуется намного больше людей.
Именно поэтому Ши Фэн хотел развить команду авантюристов Асуры, используя её для привлечения экспертов. Хотя у Нулевого Крыла была невероятная сила ядра, другие команды гильдии сильно отставали от них.
Нежный Снег и Водяная Роза нахмурились еще сильнее. Это означало, что их преимущества в уровне и маунтах были не так велики, как они думали.
– Забудьте пока о фарме первоклассного оружия и экипировки. Вы должны помочь другим нашим членам повысить уровень. Как только действие эффекта силы мороза пройдёт, вы сможете организовывать команды для рейдов в командные подземелья и ускорить наш прогресс в рейдах, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
Сбор большого запаса первоклассного оружия и экипировки не был прогулкой в парке. Если бы это было так, различные сверхдержавы раздавили бы второстепенные силы игры и команды авантюристов. Они также не уделяли бы столько внимания воспитанию игроков мирных занятий и поиску ресурсов.
– Тогда я так и сделаю, – Нежный Снег чувствовала себя беспомощной. У неё не было выбора, кроме как принять предложение Ши Фэна и действовать шаг за шагом.
После их разговора Нежный Снег и Водяная Роза покинули Зал Телепортации вместе с остальными членами Нулевого Крыла. Они планировали вывести членов гильдии на повышение уровня на карты высокого уровня. Ши Фэн, с другой стороны, привел членов Асуры в торговую фирму "При Свечах" и снабдил их продвинутыми Комплектами брони маны, Универсальными устройствами и другими расходными материалами, которые торговая фирма продавала только на внутреннем рынке. Он также поручил Меланхоличной Улыбке и её команде изготовить для членов команды авантюристов какое-нибудь защитное снаряжение, чтобы помочь им развиваться с большей скоростью.
Затем Ши Фэн нашёл специальную комнату ковки, прежде чем использовать Кулон Бездны, чтобы телепортироваться на Остров Драконьего Сердца.
В мгновение ока Ши Фэн появился в переулке во внешней части Города Драконьего Сердца.
Но по какой-то причине Город Драконьего Сердца казался оживлённее, чем во время последнего визита Ши Фэна. Вряд ли кто-либо из игроков раньше проводил время во внешней части города, но теперь он заметил большое количество игроков в этом районе города. Более того, большинство этих игроков были игроками нейтральной расы, а не людьми.
"Почему здесь так много игроков нейтральных рас?" – Ши Фэн был поражён, когда увидел, сколько игроков нейтральных рас бродит по улице.
Эти игроки нейтральных рас были очень высокоуровневыми, большинство из них на семьдесят шестом уровне или выше. Там было даже довольно много игроков семьдесят восьмого уровня. Основные игроки только что достигли семьдесят второго и семьдесят третьего уровней на этом этапе игры, поэтому уровни этих игроков нейтральных рас были удивительными. Даже пиковые эксперты большинства крупных гильдий только что достигли этого уровня. Между тем, Город Драконьего Сердца был расположен во внутреннем регионе Моря Смерти, а ближайший нейтральный город был очень далеко. Должно быть только небольшое количество игроков нейтральных рас, которые потрудились бы путешествовать так далеко.
Нейтральные эксперты были не единственными игроками в городе прямо сейчас. Там также были большие толпы экспертов из различных крупных держав и многие из второклассных и третьеклассных гильдий.
Наблюдая за проходящими игроками, Ши Фэн заметил знакомую группу.
Это были не кто иные, как Задумчивый Дождь и Синий Бамбук, которые любили исчезать из гильдии, и они, похоже, были в компании Мелоди и нескольких других членов Девятого Неба. Поскольку Ши Фэн всё ещё был замаскирован под Чёрное Пламя, Задумчивый Дождь и её спутники быстро узнали его.
– Вы тоже здесь, старший брат Чёрное Пламя? – Синий Бамбук быстро подошла к Ши Фэну, как только увидела его.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, – поприветствовала полуэльфийка Мелоди.
– Почему вы, ребята, здесь? – удивлённо спросил Ши Фэн.
Страна Фейри, родина Мелоди, находилась довольно далеко от Острова Драконьего Сердца. Путешествие до сюда было серьезной проблемой.
– О? Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы не знаете? – спросила Мелоди, странно посмотрев на Ши Фэна.
– Не знаю что? – уточнил Ши Фэн.
– Мы здесь, потому что получили известие, что в Городе Драконьего Сердца появился путь на Западный Континент. Все крупные державы направляются сюда, чтобы испытать свою удачу и посмотреть, смогут ли они добраться до Западного Континента, – объяснила Мелоди.
– Путь на Западный Континент? – Ши Фэн был удивлен, услышав новости.
Божественный Домен состояли из двух основных континентов, разделенных огромным расстоянием. Даже на летающем маунте путешествие с одного континента на другой заняло бы несколько дней. Что ещё хуже, можно было бы столкнуться со многими морскими и летающими монстрами сто восьмидесятого и двухсотого с лишним уровней.
Даже после того, как игроки достигли третьего порядка во время предыдущей жизни Ши Фэна, очень немногие люди были достаточно сильны, чтобы путешествовать между континентами.
Обычно игрокам приходилось полагаться на системы телепортации или специальные пути, которые сохранились с древних времён.
Возьмём, к примеру, Старлинк. Гильдия, должно быть, заполучила систему телепортации, о которой знала только она одна.
Однако Ши Фэн никогда не слышал о тропе, ведущей на Западный Континент в Городе Драконьего Сердца, в своей предыдущей жизни. Ши Фэн также был уверен, что это произошло из-за слабости его информационной сети или неспособности его гильдии изучить её. Если бы тропа появилась в центре города, это потрясло бы все державы на континенте.
Нынешняя ситуация была лучшим доказательством этого. Гильдии из различных королевств и империй Восточного Континента спешили в Город Драконьего Сердца, узнав о пути. Даже различные нейтральные державы совершали это путешествие. Было бы очень трудно не узнать об открытии этого маршрута.
Путь между двумя основными континентами представлял собой невообразимые возможности и богатство. У двух континентов были разные культуры и цели развития, вот почему ни Несгибаемое Сердце, ни Багровый Император не могли сравниться с экономическим развитием Старлинк.
– Я не уверена в точных деталях. Я приехала сюда с подругой, которая пытается узнать больше о ситуации, – объяснила Мелоди.
– Старший брат Чёрное Пламя, почему бы Вам не пойти с нами и не взглянуть на этот путь? Дождь и я исследовали так много мест, но мы никогда не бывали на Западном Континенте, – Синий Бамбук пригласила Ши Фэна.
– Мой друг уже довольно давно живёт в Городе Драконьего Сердца, поэтому его связи и информационная сеть весьма впечатляют. Я уверена, что он скоро найдёт факты, – сказала Мелоди, кивая в знак согласия. Она рассматривала возможность приглашения Ши Фэна присоединиться к ним, но было бы неправильно приглашать другого лидера гильдии без достаточно веской причины.
Поскольку Синий Бамбук взяла на себя инициативу пригласить его, она могла бы также плыть по течению и использовать эту возможность для развития отношений между Девятым Небом и Нулевым Крылом.
Нулевое Крыло в последнее время процветало, и из-за этого игровая студия Бога Смерти немного успокоилась в Стране Фейри, позволяя Девятому Небу мирно развиваться. Поскольку Ши Фэн явно мало что знал о Западном Континенте, она могла бы воспользоваться этой возможностью, чтобы заслужить услугу.
– Хорошо, но мне нужно уладить кое-какие дела, прежде чем я смогу присоединиться к вам, – сказал Ши Фэн, немного подумав.
Путь на Западный Континент был действительно заманчивым вопросом. Если бы он смог посетить Западный Континент так рано, Нулевое Крыло могло бы получить доступ к бесконечным богатствам и ресурсам. Поскольку Мелоди пыталась оказать ему услугу, вероятно, чтобы отплатить за прошлое, он не возражал воспользоваться этой ситуацией.
– Это не проблема. В любом случае, моему другу всё ещё нужно некоторое время для расследования. Мы тем временем побродим по этому району города, – сказала Мелоди. Она втайне обрадовалась, когда услышала ответ Ши Фэна.
Нулевое Крыло уже было невероятно сильным как гильдия и почти гарантированно станет сверхдержавой в будущем.
Если бы Девятое Небо могло обеспечить тесные отношения с гильдией сейчас, Девятое Небо только выиграло бы позже.
Как только Ши Фэн и другие договорились о том, где встретиться позже, он поспешил к Магазину Странника.
Из-за новостей о пути, улица, на которой находился Магазин Странника, которая была пустынной во время последнего визита Ши Фэна, была переполнена игроками. Все были здесь, чтобы узнать больше об этом таинственном пути на Западный Континент.
"Хотя я удивлён, что кто-то обнаружил путь, это избавило меня от многих проблем с заманиванием покупателей в магазин".
С первого взгляда Ши Фэн понял, что большинство игроков на улице были экспертами. Эти эксперты были либо из гильдий, либо из известных команд авантюристов. Естественно, у них были бы более сильные информационные сети, чем у обычных экспертов.
Ши Фэн беспокоился о том, как привлечь клиентов после модернизации Магазина Странника. Без достаточного количества клиентов он не смог бы продать слоты для телепортации на Черный Рынок по хорошей цене, но, похоже, ему больше не нужно было беспокоиться об этом.
Он сразу же направился в свой Магазин Странника.
Магазин Странника имел в общей сложности три этажа, а само здание было довольно старым. Предметы, которые он продавал в настоящее время, также не имели большой ценности. Даже обычные игроки не будут заинтересованы в этих предметах, а тем более эксперты. Единственными покупателями в магазине в настоящее время были NPC, и когда Ши Фэн проверил ежедневный объём транзакций, он был жалко низким.
Система: Обнаружен бронзовый Ордер на продвижение магазина. Вы хотите обновить Магазин Странника?
– Обновить, – Ши Фэн без колебаний решил обновить магазин.
Бронзовый Ордер на продвижение магазина, лежащий в сумке Ши Фэна, превратился в частицы света и исчез. Как только это произошло, сам магазин начал меняться.
Изменения не были видны снаружи магазина, но внутри Магазин Странника претерпел метаморфозы.
Хотя первый этаж магазина всё ещё выглядел старым и потрёпанным, система заменила старые, ненужные предметы. Теперь на полках были магические инструменты, которые могли соблазнить даже экспертов, включая магические свитки второго порядка.
Среди различных новых предметов один выделился для Ши Фэна, удивив его.
Камень духа!
Камень духа был особым типом драгоценного камня, расходным материалом. Он был невероятно редок, и при снаряжении он улучшил бы восприятие маны игроками.
Улучшенное восприятие маны было бы бесполезно для игроков физического класса, но для игроков магического класса Камень духа был бесценным сокровищем. Их восприятие маны напрямую влияло на коэффициент завершения заклинаний. В отличие от навыков, заклинания не полагались на физическое движение. Вместо этого они полагались на контроль игроков над маной. Естественно, заклинатель с более сильным восприятием маны будет лучше контролировать свои заклинания.
Как только игроки магического класса Божественного Домена обнаружат Камень духа, они сойдут по нему с ума.
Однако, когда Ши Фэн увидел цену Камня духа, его прошиб холодный пот.
Каждый Камень духа на самом деле стоил четыреста древних золотых!
Камень духа был расходным материалом и исчезал после семи дней использования, но даже невероятно могущественным экспертам потребовалось бы несколько месяцев, чтобы заработать четыреста древних золотых.
"Как и ожидалось от Чёрного Рынка. Все цены мошеннические", – Ши Фэн понял, что заработать древнее золото только через Магазин Странника будет не так просто, как он надеялся. Хотя товары в Магазине Странника были невероятными, очень немногие игроки могли себе это позволить.
Что касается слотов для телепортации на Чёрный Рынок, двухзвёздочный магазин будет продавать ежедневно только двадцать слотов, а минимальная цена за каждый слот составляет двести древних золотых, десять процентов из которых достанутся владельцу магазина. Даже если все двадцать будут проданы по минимальной цене, Ши Фэн будет зарабатывать четыреста древних золотых в Магазине Странника в день. Это была абсурдная сумма.
Игрокам повезёт зарабатывать ежедневно двести древних золотых в обычных двухзвёздочных продуктовых магазинах или кузницах. С другой стороны, в Магазине Странника игрок может заработать вдвое больше, только на слотах телепортации. И это было только начало. По мере увеличения трафика и объема транзакций в магазине, для покупки станет доступно больше слотов для телепортации, что увеличит общий доход магазина.
"Неудивительно, почему различные сверхдержавы так отчаянно пытались завладеть Магазином Странника. Каждый Магазин Странника – это золотая жила. Ежедневная прибыль от одного из этих магазинов может соперничать с пятой частью дохода от недавно захваченной крепости в Гравитационном Горном Хребте".
Просматривая товары магазина, Ши Фэн решил, что может зарабатывать пятьсот древних золотых в день, если продажи будут хорошими. Даже для хорошо зарекомендовавших себя первоклассных сил в Городе Драконьего Сердца такой ежедневный заработок сейчас был максимумом.
Что касается крепостей Гравитационного Горного Хребта, игроки не могли просто захватить одну из них по прихоти. В отличие от других крепостей, для долговременной охраны крепостей Гравитационного Горного Хребта потребуется большое количество экспертов. Ежедневно крепость будут атаковать полчища монстров, и количество рабочей силы, необходимое для управления крепостью, не было тривиальным вопросом. Даже у обычных сверхдержав не было бы необходимой силы, чтобы защитить и получить прибыль от одной из этих крепостей.
Для сравнения, Магазин Странника может приносить пятую часть дохода недавно захваченной крепости без какого-либо риска.
Система: Магазин Странника был обновлён. Вы хотите открыть его для публики?
Ши Фэн немедленно согласился открыть Магазин Странника для публики, услышав системное уведомление.
Хотя можно было нанять больше персонала NPC и отремонтировать магазин после повышения до двухзвёздочного статуса, чтобы привлечь больше клиентов, у Ши Фэна не было на это денег.
У него осталась всего тысяча древних золотых, и каждый предмет и услуга в Городе Драконьего Сердца стоили древних монет. Игрокам даже приходилось платить, чтобы войти в Башню Мира.
Чтобы попасть на первый этаж Башни Мира, где находился Гравитационный Горный Хребет, команда должна была заплатить пять древних медяков за игрока. Если кто-то захочет исследовать второй этаж Башни Мира, это будет стоить одно древнее золото на игрока.
Питание в Городе Драконьего Сердца также было очень дорогим. Тем не менее это были неизбежные расходы, поскольку еда и питьё в Городе Драконьего Сердца ускоряли восстановление выносливости и концентрации, а также изгоняли энергию Другого Мира, которая заражала тела игроков, позволяя игрокам быстрее возвращаться в Башню Мира.
Это также было причиной, по которой мелкие силы не могли выжить в Городе Драконьего Сердца. В противном случае Башня Мира была бы переполнена игроками, поскольку это было такое замечательное место для повышения уровня и получения ресурсов. Игрокам не нужно было бы тратить часы на путешествие по картам высокого уровня, подвергая себя воздействию странных энергий.
Ши Фэн планировал привлечь членов Нулевого Крыла для развития в Городе Драконьего Сердца в ближайшем будущем, поэтому он не мог позволить себе тратить деньги.
Самое главное, ему нужно было платить три тысячи древних золотых раз в десять дней, чтобы поддерживать Магазин Странника. Было лучше, чтобы магазин начал как можно скорее вести бизнес.
Вскоре после того, как Магазин Странника открылся для публики, NPC вошёл в магазин, чтобы продать свой товар. Как ни странно, NPC продавал книгу навыков второго порядка. К сожалению, его запрашиваемая цена составляла шестьдесят древних золотых.
Вскоре после того, как этот NPC вошёл в магазин, игроки начали переступать его порог.
Эти игроки намеревались только осмотреть витрину магазина, но как только они увидели доступные товары, они замерли, их ноги приклеились к земле.
– Дерьмо! Разве это не свиток воскрешения?! Они даже редки в аукционных домах империй! Последний, который я видел, ушёл за двести золотых, но это место продаёт его только за пятьдесят золотых!
– Присмотритесь повнимательнее. Это цена в древнем золоте, а не в обычном.
Глаза игроков загорелись от волнения, когда они увидели товары магазина, но как только они заметили указанные цены, это волнение исчезло. Известные эксперты команды авантюристов, такие как они, могли бы накопить пятьдесят золотых, но даже если бы они продали всё, что у них было, у них всё равно не было быпятидесятит древних золотых.
Тем не менее каждый предмет в Магазине Странника стоил древнего золота…
Когда Ши Фэн услышал, как эта группа проклинает Магазин Странника за его чёрные цены, он не мог не покачать головой и усмехнуться. Он чувствовал то же самое в прошлом. Несмотря на то, что он был лидером второклассной гильдии, товары Магазина Странника были слишком дорогими для него. Излишне говорить, что члены команды авантюристов не были бы лучше.
Затем Ши Фэн вышел из магазина и поспешил к условленному месту встречи, чтобы встретиться с Мелоди и остальными.
Поскольку Магазин Странника теперь открыт для бизнеса, это будет только вопросом времени, когда различные крупные державы в городе обнаружат его. Ему не придется беспокоиться о продаже слотов для телепортации на Черный Рынок. Он также оставил 500 древних золотых в Магазине и поручил его персоналу NPC приобрести эпические материалы. Он решил отказаться от других предметов NPC, поскольку в данный момент не мог себе их позволить. Он мог только медленно накапливать древнее золото в Магазине Странника.
Через несколько минут Ши Фэн прибыл в бар во внутреннем районе города. Бар назывался "Голубая Роза", и как только он прибыл, он обнаружил группу Мелоди, счастливо болтающую с Берсерком тигро-человеком семьдесят девятого уровня.
Мало того, что этот Берсерк тигро-человек был очень высокоуровневым, но его снаряжение также было довольно впечатляющим. В настоящее время Берсерк носил сет Яростное Наказание, сет снаряжения ранга чистого золота семьдесят пятого уровня. Его двуручный топор также испускал эффект свечения, уникальный для эпических предметов. Дикая и мощная аура, которую он излучал, была даже достаточно мощной, чтобы отпугнуть пиковых экспертов первоклассных гильдий.
Более того, Ши Фэн мог сказать, что он был экспертом области микровосприятия по движениям тигро-человека. Сила Берсерка тигро-человека была даже сильнее, чем Мелоди.
– Старший брат Чёрное Пламя, Вы уладили свои дела? – спросила Синяя Бамбук, когда увидела, что Ши Фэн входит в бар.
– Ммм, они закончены, – Ши Фэн кивнул.
– Вы как раз вовремя. Позвольте мне представить вас. Это мой друг, Парящий Дракон. Он командир команды авантюристов Всадники Драконов, – сказала Мелоди. Затем она повернулась к Парящему Дракону и продолжила: – Это лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя.
– Итак, Вы тот самый знаменитый Король Мечей! – Парящий Дракон удивлённо посмотрел на Ши Фэна.
Поскольку Всадники Драконов в основном действовали на Острове Драконьего Сердца, Парящий Дракон не был особенно знаком с гильдиями и экспертами за пределами своей родной базы. Однако топ-50 экспертов в списке экспертов Божественного Домена – это совсем другая история. Кроме того, ранг Ши Фэна недавно повысился в списке экспертов. В последнем выпуске Ши Фэн занимал четырнадцатое место. Этого человека было трудно не заметить.
Хотя список экспертов Божественного Домена не был чётким показателем силы эксперта, те, кто мог заработать высокий ранг, определенно были необыкновенными.
Тем не менее Ши Фэн ничем не отличался от обычного человека, когда он сидел перед Парящим Драконом. Если бы не представление Мелоди, он мог бы отмахнуться от лидера гильдии как от обычного игрока. Он не мог ощутить внушительной ауры, которая была типична для силачей. На самом деле, аура Ши Фэна была довольно слабой.
– Привет, – ответил Ши Фэн с лёгким кивком.
После краткого вступления Парящий Дракон сообщил группе о том, что он узнал о пути на Западный Континент. Однако, ко всеобщему разочарованию, пути на самом деле не существовало. Игроки просто обнаружили морского монстра королевского класса недалеко от Острова Драконьего Сердца. Основываясь на том, что обнаружили различные сверхдержавы, у этого морского монстра был шанс сбросить камень телепортации, который мог перенести игроков на Западный Континент.
Различные сверхдержавы распространили эту новость только из-за того, насколько мощным было морское чудовище класса "король". Была также группа могущественных морских монстров, защищающих этого морского короля, и потребовалось бы более двух сверхдержав, чтобы уничтожить морского монстра класса короля. Следовательно, различные сверхдержавы намеревались использовать силу различных крупных держав для рейда.
Когда они узнали об этом, различные военно-морские силы, собравшиеся в Городе Драконьего Сердца, поспешили к острову, ближайшему к морскому монстру класса короля. Они начнут рейд, как только наберут достаточную общую боевую мощь.
Парящий Дракон озвучил свои намерения присоединиться к рейду, чтобы посмотреть, сможет ли он получить свой кусок пирога. Группе Мелоди тоже было интересно взглянуть. Естественно, Ши Фэн не отказался от такой возможности и решил отправиться на остров вместе с Парящим Драконом и остальными.
– Здесь так много людей! – Синий Бамбук была поражена, когда увидела количество кораблей в порту.
Обычно в порту Города Драконьего Сердца было много кораблей, но прямо сейчас кораблей было по меньшей мере в десять раз больше, чем обычно. Просто покинуть порт было непросто.
– Потребуется слишком много времени, чтобы добраться до Острова Спокойных Шахт на корабле. В Городе Драконьего Сердца есть специализированный транспортный корабль, который отправляется на этот остров. Путешествие будет проще, если мы возьмём транспортный корабль, – сказал Парящий Дракон. – Ранее я уже просил кое-кого купить нам билеты. Мы можем просто попасть на борт транспортного корабля напрямую.
Сказав это, Парящий Дракон повёл Ши Фэна и остальных к причалу транспортного корабля.
Игроки столпились вокруг пришвартованного транспортного корабля, все ждали посадки. Не имея другого выбора, Ши Фэн и его последние спутники терпеливо ждали своей очереди.
После ожидания в течение более получаса, пришло время группе Ши Фэна подняться на борт корабля, но внезапно к ним подошли здоровенные мужчины. Один из этих игроков был семьдесят восьмого уровня, в то время как другой был семьдесят девятого уровня. Когда окружающие игроки увидели этих людей, они быстро отошли в сторону и сделали всё возможное, чтобы не встречаться с ними взглядом. Оба этих эксперта обладали мощным опытом работы в Городе Драконьего Сердца, и обычные эксперты не посмели бы их провоцировать.
– Дракон, я слышал, ты купил билеты на борт корабля. Отдай их мне, я спешу, – сказал Воин Щита семьдесят восьмоо уровня, ухмыляясь Парящему Дракону. – Расслабься, я не собираюсь просто воспользоваться тобой. Я верну долг позже.
– Ты опоздал, Железная Рука. Я уже раздал свои билеты, – сказал Парящий Дракон, качая головой.
– Разве это имеет значение? Людей легко заменить. Скажи мне, кто они, и я поговорю с ними. Я уверен, что они с радостью согласятся отдать мне свои билеты, – смеясь сказал Воин Щита по имени Железная Рука
Выражение лица Парящего Дракона потемнело от слов Железной Руки.
– Хватит валять дурака, Железная Рука! Команда авантюристов Всадники Драконов работает под Небесным Клинком! – предупредил Парящий Дракон.
Воин Щита, Железная Рука, не был никем значимым. Как и Парящий Дракон, Железная Рука был всего лишь экспертом области микровосприятия. Тем не менее за мужчиной стояла команда авантюристов Девять Змей.
На Острове Драконьего Сердца действовало множество сил, и различные команды авантюристов управляли значительной частью. Естественно, десять лучших команд авантюристов острова лидировали. Эти десять команд авантюристов были чрезвычайно сильны и пользовались поддержкой различных корпораций. Они шли по пути элиты и имели большое количество способных экспертов. С точки зрения силы, эти десятт лучших команд авантюристов были даже сильнее, чем различные первоклассные гильдии на Острове Драконьего Сердца.
Между тем, Девять Змей была одной из десяти лучших команд авантюристов.
Из-за положения Девяти Змей на Острове Драконьего Сердца члены команды авантюристов были особенно высокомерны. К сожалению, очень немногим игрокам и силам хватило мощи поставить Девять Змей на место. В результате большинство команд авантюристов и независимых игроков на Острове Драконьего Сердца старались по возможности избегать членов Девяти Змей.
Ситуация в Море Смерти не была похожа на ситуацию на главном континенте. Мало того, что конкуренция здесь была чрезвычайно интенсивной, но и последствия от смерти были более серьезными. На суше игроки, если их убьют, потеряют только предмет экипировки и уровень. Однако в море можно потерять корабль. Эти корабли были ключом к выживанию военно-морских игроков. Без корабля развитие военно-морских игроков остановилось бы.
Конечно, поскольку Всадники Драконов были также известной командой авантюристов, они привлекли внимание многих сильных команд авантюристов. В результате Всадники Драконов объединились с одной из этих команд авантюристов для защиты. Команда авантюристов, с которой Драконьи Всадники решили вступить в союз, была не кем иным, как командой авантюристов Небесный Клинок.
Как и Девять Змей, Небесный Клинок также был одной из десяти лучших команд авантюристов на Острове Драконьего Сердца.
– Ты думаешь, Небесный Клинок настолько потрясающий? Ты знаешь, кто этот эксперт рядом со мной? – спросил Железная Рука, усмехаясь. – Это недавно назначенный лидер команды авантюристов Крови Войны, Отблеск Снега!
– Он тот гений из Кров Войны? – выражение лица Парящего Дракона стало серьезным, когда он посмотрел на слегка высокомерно выглядящего юношу Берсерка семьдесят девятого уровня рядом с Железной Рукой.
Практически каждая команда авантюристов на Острове Драконьего Сердца знала имя Отблеска Снега. Мужчина стал одним из лидеров команды авантюристов Крови Войны, несмотря на то, что ему было всего двадцать два года.
Кровь Войны была третьей по рангу командой авантюристов на Острове Драконьего Сердца, и в целом она была даже сильнее, чем Девять Змей и Небесный Клинок. На самом деле, даже если две команды авантюристов объединятся, они могут не сравниться с Кровью Войны.
Не будет преувеличением сказать, что Кровь Войны была вдвое сильнее. Конечно, нужно было быть непревзойденным экспертом, чтобы стать одним из лидеров ее команды.
– Правильно, и мы спешим. У нас нет времени, чтобы тратить его на тебя, – раздражённо отрезал Железная Рука. Затем его взгляд переместился на Ши Фэна и других, прежде чем он сказал: – Я никогда не видел вас раньше. Вы, ребята, должно быть, друзья Парящего Дракона, верно? Я перейду прямо к делу. Дайте мне два ваших билета. Если кто-то попытается доставить вам неприятности на Острове Драконьего Сердца, вы можете назвать им наши имена.
После того, как все было сказано и сделано, Парящий Дракон командовал Всадники Драконов, одной из подчинённых команд авантюристов Небесного Клинка, поэтому Железная Рука не мог забрать у него билет. Тем не менее у него не должно возникнуть проблем с билетами одного из его товарищей.
Когда соседние игроки услышали требование Железной Руки, они посмотрели на группу Ши Фэна с завистью.
Завоевание благосклонности Железной Руки стоило билета, не говоря уже об Отблеске Снега. PvP было более распространено в Море Смерти, чем на главном континенте, и без достаточной силы выжить здесь было бы невозможно. Если бы кто-то был защищён VIP-персонами, такими как Железная Рука или Отблеск Снега, они могли бы развиваться на Острове Драконьего Сердца без беспокойства.
Единственной проблемой был удар, который можно было нанести по своей репутации, уступив свои билеты.
К сожалению, Парящий Дракон мало что мог сказать против этого. Возможно, это не было бы проблемой, если бы Железная Рука был один, но он не мог позволить себе обидеть Отблеск Снега. Небесный Клинок может не защитить его от молодого человека.
Однако Мелоди и другие были его друзьями, и он не мог позволить кому-то запугивать их из-за билетов.
Когда Парящий Дракон собирался предложить свой собственный билет, Ши Фэн, который молчал на протяжении всего разговора, открыл рот и прорычал:
– Свалите!
С одним словом, на площадь опустилась тишина. Даже эксперты команды авантюристов, которые не обращали внимания, счастливо болтая между собой, остановились и повернулись к Ши Фэну. Эта ситуация была слишком шокирующей, чтобы её игнорировать.
– Этот парень сошёл с ума?
– Судя по его внешности, он, должно быть, новичок в Городе Драконьего Сердца. Он, вероятно, не знает, кто такой Отблеск Снега.
Различные игроки команд авантюристов уже привыкли к высокомерию, проявляемому членами Девяти Змей. Более того, влияние Девяти Змей на Острове Драконьего Сердца в последнее время становилось все сильнее. Любой, у кого есть хоть одно полушарие мозга, не стал бы затевать драку из-за такой маленькой проблемы.
И всё же, кто-то действительно осмелился спровоцировать члена Девяти Змей. Это был первый раз, когда что-то подобное произошло на Острове Драконьего Сердца.
Кроме того, Железную Руку сопровождал один из новых лидеров команды Крови Войны. Проявив неуважение к Железной Руке и Отблеску Снега, Ши Фэн практически пожертвовал своим развитием на Острове Драконьего Сердца и в Море Смерти.
Ответ Ши Фэна ошеломил даже Железную Руку на мгновение.
Выйдя из оцепенения, Железная Рука холодно спросил:
– Ты хочешь умереть?
– Что? Ты хочешь испытать меня? – Ши Фэн выстрелил в ответ, ухмыляясь Железной Руке.
– Хорошо! Я тебя запомню! – Железная Рука зарычал, глядя на Ши Фэна. Странно спокойные, два эксперта ушли.
Однако никто из наблюдающих игроков не был удивлён реакцией Железной Руки. Они всё ещё были в Городе Драконьего Сердца, и любой, кто пытался напасть на другого игрока, был просто самоубийцей. Ни в коем случае команда авантюристов Крови Войны не осмелилась бы напасть на другого игрока в городе. В игре не было ни одной силы, которая могла бы противостоять солдатам NPC, патрулирующим этот город.
– Этот парень наверняка мертвец. Его жизни в Море Смерти, скорее всего, пришел конец. Даже Парящий Дракон не может защитить его.
– Несмотря на это, было потрясающе видеть Железную Руку таким взбешённым!
Многие эксперты в доках бросали на Ши Фэна жалостливые взгляды. Теперь между Ши Фэном и командой авантюристов Девять Змей была бы вражда, а члены Девяти Змей были хорошо известны тем, что стремились отомстить за малейшее оскорбление. Железная Рука определённо не оставил бы это дело без внимания.
В то время как толпа тихо обсуждала происшествие, группа Ши Фэна поднялась на борт Транспортного корабля без каких-либо задержек. Затем они направились к Острову Спокойных Шахт.
Поскольку это был первый раз, когда они поднялись на борт Транспортного корабля, Синий Бамбук и Задумчивый Дождь были удивлены размерами корабля. Транспортный корабль был почти таким же большим, как эсминец в реальном мире, в общей сложности с четырьмя этажами. Он был значительно больше, чем Парусники Божественного Домена. На корабле были даже комнаты отдыха, которые ускоряли восстановление выносливости и концентрации игроков. Ни у одного другого корабля не было такой способности. Более того, Транспортный корабль был очень быстрым, даже быстрее, чем бронзовый Быстроходный катер.
Это был идеальный корабль для большинства игроков, которые хотели развиваться в море.
– Жаль, что только NPC могут владеть Транспортными кораблями. Если бы такие игроки, как мы, могли владеть им, нам не пришлось бы беспокоиться о нашем развитии в море, – произнесла Задумчивый Дождь. Когда она осмотрела вещи в комнатах отдыха, то обнаружила, что в этих комнатах время течёт по-другому. Время в комнатах отдыха пролетело так же быстро, как и в реальном мире, что означало, что время в пути, которое испытывали игроки, будет вдвое меньше, пока они отдыхали. Им не пришлось бы скучать или раздражаться из-за того, что путешествие заняло так много времени.
"Транспортные корабли, да?" – когда Ши Фэн услышал комментарий Задумчивого Дождя, он вспомнил Верфь в Городе Драконьего Сердца.
Это была Большая Верфь, способная изготовить уникальный Транспортный корабль. Хотя этот корабль не был бы таким мощным, как Транспортный корабль, на котором они сейчас перемещались, у него были основные функции Транспортного корабля. В прошлом, когда Транспортные корабли, принадлежащие игрокам, появлялись, это вызвало настоящий переполох среди различных военно-морских держав. Игроки узнали, какая Верфь была ответственна за эти Транспортные корабли, только после углублённого расследования. Однако к тому времени сверхдержава уже давно приобрела Большую Верфь, о которой шла речь.
Игроки только начали развиваться на Острове Драконьего Сердца, и здешние Верфи всё ещё были чрезвычайно дорогими.
Даже самая дешёвая Верфь стоила восемьдесят тысяч древних золотых, цену, которую могли позволить себе только сверхдержавы. Тем не менее различные сверхдержавы были заняты борьбой за магазины Города Драконьего Сердца. У них не было времени обращать внимание на эти Верфи.
Если бы Ши Фэн мог приобрести Большую Верфь, о которой шла речь, на ранней стадии, это не только принесло бы значительное богатство, но и значительно увеличило бы военно-морскую мощь Нулевого Крыла.
Пока Ши Фэн размышлял над тем, как как можно быстрее заработать большую сумму древнего золота, Парящий Дракон приблизился с обеспокоенным выражением лица.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Девять Змей, команда авантюристов, к которой принадлежит Железная Рука, является одним из местных тиранов на Острове Драконьего Сердца. Я не думаю, что мы должны участвовать в совместном рейде на морских монстров возле Острова Спокойных Шахт. Девять Змей определённо попытаются что-то сделать, чтобы наказать нас, – сказал Парящий Дракон.
Хотя Парящий Дракон знал, что Ши Фэн очень силён, они были в Море Смерти. Правила здесь были кардинально иными, чем на суше. В противном случае различные команды авантюристов не смогли бы заполучить кусок территории на Острове Драконьего Сердца, несмотря на наличие стольких сверхдержав.
– Расслабься. Я знаю, что делаю, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. Он не стал утруждать себя дальнейшими объяснениями.
Парящий Дракон вздохнул про себя. Он думал, что Ши Фэн ведёт себя слишком самонадеянно. Он просто не знал, насколько сильны морские команды авантюристов.
Спустя чуть более двух часов Транспортный корабль, наконец, причалил к Острову Спокойных Шахт.
Остров Спокойных Шахт окутывал толстый слой темного тумана, и, кроме порта, призрачная атмосфера поглотила остров. Как только игроки ступят на остров, они поддадутся ознобу, и их скорость реакции значительно снизится. Игроки могут даже замёрзнуть до смерти, если слишком долго задержатся на острове. Это был практически остров смерти.
Тем не менее порт был полон бронзовых и таинственных железных Быстроходных катеров. Здесь было даже несколько Парусников. Сцена была даже грандиознее, чем в порту Города Драконьего Сердца.
Вскоре после того, как Транспортный корабль пришвартовался, и как раз в тот момент, когда Ши Фэн и другие собирались ступить на деревянную платформу, они обнаружили группу игроков перед Транспортным кораблем. Каждый из этих игроков излучал сильное намерение убивать, и некоторые из них уже достигли восьмидесятого уровня. Даже такой эксперт, как Парящий Дракон, испугался, почувствовав, как опасные ауры этих игроков захлестнули его.
Между тем, эту группу экспертов возглавляли две знакомые фигуры, и ими были не кто иные, как Железная Рука и Отблеск Снега.
– Сопляк! Раньше ты был довольно смелым! Осмелишься ли ты повторить себя сейчас? – надменно поинтересовался Железная Рука, насмехаясь над Ши Фэном.
Когда игроки на Транспортном корабле увидели, что их окружает небольшой флот, они не могли не нервничать.
Сражения были ежедневным явлением для игроков Острова Драконьего Сердца, будь то против морских монстров или игроков. Хотя крупномасштабное морское PvP также было обычным явлением, ни в одном из этих сражений не участвовал такой мощный флот, как вокруг Транспортного корабля. Более двадцати Быстроходных катеров окружили более крупный корабль, восемь из которых были бронзовыми Быстроходными катерами, а один был ранга таинственного железа.
Грандиозное проявление силы Девяти Змей удивило даже другие силы на Острове Спокойных Шахт, не говоря уже об игроках на борту Транспортного корабля. Эти высшие эшелоны власти немедленно приказали провести расследование по этому вопросу.
– Мы обречены...
Парящий Дракон уставился на флот Девяти Змей с мрачным выражением лица. Он не ожидал, что Железная Рука окажется таким жестоким.
Обычной команде авантюристов повезло бы иметь в своем флоте один продвинутый Быстроходный катер. Всадникам Драконов посчастливилось иметь два бронзовых Быстроходных катера, которые стали причиной того, что команда авантюристов стала довольно известной и приобрела некоторое влияние на Острове Драконьего Сердца.
Тем не менее команда авантюристов Девять Змей отправила один Быстроходный катер ранга таинственного железа и восемь Быстроходных катеров бронзового ранга. Даже если бы они могли отрастить крылья и летать, они не избежали бы окружения Девяти Змей.
В отличие от суши, на море игрокам некуда было бежать, особенно когда они были окружены могущественным врагом. Даже если бы у них был бронзовый Быстроходный катер на их стороне, побег был бы невозможен.
– У нас проблемы, старший брат Дракон? – с любопытством спросила Синий Бамбук. Поскольку она не была знакома с обычаями морских игроков, она не понимала, почему все так нервничали из-за нескольких Быстроходных катеров вокруг них.
– Проблемы – это мягко сказано... – ответил Парящий Дракон, указывая на таинственно-железный Быстроходный катер Элементалиста Девяти Змей с горькой улыбкой. Этот Элементалист был одет в черные одежды и носил серебряную маску. – Если бы нам только пришлось столкнуться с Железной Рукой, я мог бы найти выход из этой ситуации, но это заместитель командира Девяти Змей, Непобедимая Звезда. Раньше он был вице-лидером гильдии Семьи Девяти Звёзд, но несколько лет назад по неизвестной причине покинул супер-первоклассную гильдию и присоединился к Девяти Змеям. Он также является одним из немногих обладателей военно-морского Наследия в Море Смерти.
Бесчисленные игроки-мореплаватели мечтали получить военно-морское Наследие.
Военно-морское Наследие может не сильно или вообще не помочь игрокам на суше, но оно может помочь игроку-мореходу стать повелителем на открытой воде. Затевать драку с обладателем военно-морского Наследия в море было самоубийством.
Выслушав объяснение Парящего Дракона, другие игроки на Транспортном корабле повернулись к Ши Фэну.
– Конечно же, команду авантюристов Девять Змей действительно не следует провоцировать. Этот парень, возможно, наслаждался моментом славы, но теперь он заплатит за это.
– Я не думал, что Девять Змей ответят так безжалостно. Даже Непобедимая Звезда здесь.
– Друг, Непобедимая Звезда порочен. Будет лучше, если ты извинишься. В противном случае они могут выследить тебя и убивать до нулевого уровня!
– Я слышал, что у Непобедимой Звезды есть специальный инструмент, который может удвоить штраф за смерть, а у Девяти Змей довольно много опытных следопытов. Не так давно командир другой команды авантюристов спровоцировал Непобедимую Звезду и в результате потерял более десяти уровней. У этого командира не было выбора, кроме как увести свою команду авантюристов из Моря Смерти.
Многие игроки на Транспортном корабле жалели Ши Фэна. Если бы он не действовал так опрометчиво раньше, он не оказался бы в этой ситуации. Некоторые добросердечные игроки даже давали ему советы.
Возможность пообщаться на Острове Драконьего Сердца уже была доказательством силы, и все присутствующие знали, как трудно было достичь этого момента в игре. Потери десяти уровней было бы более чем достаточно, чтобы отчаяться, не говоря уже о возвращении к нулевому уровню.
– Шпана, если ты примешь свою смерть и послушно отдашь все свое снаряжение, мы можем подумать о том, чтобы пропустить оскорбление! – закричал Железная Рука.
– Это всего лишь билет на корабль, Железная Рука. Тебе действительно нужно поднимать такой шум из-за этого? – сквозь стиснутые зубы взмолился Парящий Дракон, делая шаг вперёд. – Ты позволишь мне извиниться за моего друга?
– Почему я должен хотеть твоих извинений?! – Железная Рука огрызнулся, испытывая отвращение. – Мне пришлось мобилизовать таинственно-железный Быстроходный катер Девяти Змей, чтобы добраться до Острова Спокойных Шахт! Ты действительно думаешь, что извинения могут компенсировать это?
– Я знаю, что ты праведный человек, Парящий Дракон, но твой друг проявил неуважение к нашей команде авантюристов. Как ты думаешь, мы можем позволить ему уйти, не заплатив цену? – Непобедимая Звезда спросил Плывущего Дракона, прежде чем перевести взгляд на Ши Фэна.
– Чего ты хочешь? – Ши Фэн спросил.
– Встань на колени, извинись перед моим другом и предложи одну тысячу древних золотых в качестве компенсации. Сделай это, и мы будем считать этот вопрос решённым, – сказал Непобедимая Звезда, указывая на Отблеск Снега, который стоял рядом с ним.
– Тысяча древних золотых?
– Девять Змей действительно безжалостны. Обычной команде авантюристов на Острове Драконьего Сердца повезло бы иметь несколько десятков древних золотых. Я не уверен, что даже известные команды авантюристов могут раскошелиться на тысячу древних золотых.
Многие из зрителей ахнули, когда услышали требования Непобедимой Звезды.
Каждый игрок на Острове Драконьего Сердца знал, как трудно было приобрести древние золотые монеты, но Непобедимая Звезда потребовал тысячу древних золотых в качестве компенсации, в дополнение к извинениям. Непобедимая Звезда практически подталкивал Ши Фэна к его гибели.
– Не заходит ли это слишком далеко, вице-коммандер Звезда? Моя команда авантюристов Всадники Драконов работает под руководством Небесного Клинка. Я надеюсь, что Вы подумаете о том, чтобы сделать шаг назад из уважения к Небесному Клинку, – Парящий Дракон снова попытался урезонить мужчину.
Парящий Дракон надеялся, что он сможет убедить Непобедимую Звезду отступить, опустив имя Небесного Клинка. Небесный Клинок был пятой по рангу командой авантюристов на Острове Драконьего Сердца, на ранг выше, чем Девять Змей. Если Небесный Клинок узнает, что Девять Змей отказались проявить уважение, большая команда авантюристов примет меры.
– Ты такой храбрый, что ведёшь переговоры с братом Звездой, Парящий Дракон. Даже вице-командиры Небесного Клинка не осмелился бы так с ним разговаривать! – хмыкнул Железная Рука, насмехаясь над Парящим Драконом. – Конечно, если бы коммандер Цзывэй1 был здесь, всё могло бы быть по-другому.
У Небесного Клинка было четыре заместителя командира, но ни один из них не мог сравниться с Непобедимой Звездой. Только Цзывэй, командир Небесного Клинка, мог подавить его.
Парящий Дракон не мог придумать ответа. Он просто не был настолько важен, чтобы просить помощи у вице-командиров Небесного Клинка, а тем более у коммандера Цзывэя.
– Поскольку Непобедимая Звезда Девяти Змей заговорил, этот парень может только подчиниться.
– Я знаю, что некоторые люди достаточно сильны, чтобы спасти его, но эти сильные мира сего не появляются просто так, чтобы кому-то помочь.
Никто из зрителей не нашел ничего плохого в заявлении Железной Руки. Это правда, что Парящий Дракон не имел права вести переговоры с Непобедимой Звездой. На самом деле, если бы Непобедимая Звезда был в плохом настроении, он мог бы решить убить Парящего Дракона вместе с Ши Фэном.
– Я не знаю, кто ты, сопляк, но тебе следует быть осторожным с теми, кого ты провоцируешь в Море Смерти, – сказал Железная Рука, ухмыляясь Ши Фэну. – Ну? Поторопись и извинись перед братом Отблеском Снега!
В тот момент, когда Железная Рука закончил говорить, синий свет меча выстрелил в него. Инстинктивно он попытался защититься, но атака была слишком быстрой. Свет меча пронзил его насквозь, поглотив все его здоровье. Железная Рука попытался заговорить, но его зрение уже потемнело, и его тело упало на палубу корабля. Затем его труп превратился в частицы света и оставил после себя предмет экипировки.
– Какая невероятная скорость атаки!
Потрясённая скоростью внезапной атаки, наблюдающая толпа ахнула.
Почти как один, все они повернулись к источнику атаки. К их удивлению, нападавшим был не кто иной, как Ши Фэн, игрок, который осмелился спровоцировать команду авантюристов Девять Змей.
– Кто ты? – Непобедимая Звезда внимательно наблюдал за Ши Фэном после того, как тело Железной Руки исчезло.
– Человек, которого вы не должны провоцировать, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь, когда он вложил в ножны Убивающий Луч и уставился на Непобедимую Звезду.
1. Анлейтер не смог перевести ник 紫薇, который в транскрипции zǐwēi, а не Zwei, как это в анлейте, но у 紫薇 есть значение – лагерстремия индийская и бесстыдное дерево, так что как и у всех, у него мог быть полноценный странно-китайский ник.↩︎
После смерти Железной Руки в округе воцарилась тишина, и все в шоке уставились на Ши Фэна.
– Он мёртв? – пробормотал Парящий Дракон, совершенно ошеломлённый после того, как увидел, как тело Железной Руки превращается в частицы света и исчезает. Однако он был не просто шокирован тем, что Железная Рука не отреагировал на атаку вовремя, чтобы спасти себя, и в результате погиб мгновенно. Скорее, его поразила решительность Ши Фэна.
Парящий Дракон знал, что Ши Фэн не потерпит унижения, особенно с тех пор, как Нулевое Крыло стало псевдо-супер-первоклассной гильдией. Как лидер гильдии Нулевого Крыла, Ши Фэн был подобен королю. Если бы это было не так, Мелоди не работала бы так усердно, чтобы укрепить свои отношения с ним.
Тем не менее Нулевое Крыло может быть абсолютным повелителем Королевства Звёзд и Луны, но на Острове Драконьего Сердца было много повелителей. Самые слабые гильдии на острове были первоклассными гильдиями, и даже им приходилось проявлять уважение к Девяти Змеям. Вот на сколько мощной была команда авантюристов.
Именно поэтому Парящий Дракон пытался ослабить напряжённость между Ши Фэном и Девятью Змеями, но все его усилия были напрасны.
Ши Фэн не только убил Железную Руку, но и так высокомерно разговаривал с Непобедимой Звездой перед большой толпой. Это было сродни пощёчине. Такие силы, как Девять Змей, которые ставят во главу угла свою репутацию, не потерпят такого оскорбления.
"Теперь мы действительно обречены", – Парящий Дракон не смог сдержать горькой улыбки, когда увидел пепельный цвет лица Непобедимой Звезды.
Непобедимая Звезда был одним из пиковых экспертов на Острове Драконьего Сердца. Более того, его сопровождал отряд могущественных телохранителей, каждый из которых носил специальный предмет, который позволял им формировать определённый магический массив. Этот магический массив значительно увеличил бы силу этих телохранителей, когда они были в открытом океане. Каждый из этих телохранителей был похож на гуманоидного морского монстра, когда массив был активен. Из-за этого очень немногие люди осмеливались проявлять неуважение к Непобедимой Звезде.
Даже вице-командиры Небесного Клинка относились к этому человеку с уважением.
– Ты первый человек, который так разговаривает со мной в Море Смерти, – сказал Непобедимая Звезда, глядя на Ши Фэна, как на ходячего мертвеца. – Давай посмотрим, могу ли я позволить себе провоцировать тебя! Волк, я хочу, чтобы он сегодня перенёс сто смертей!
Каждое из последних слов Непобедимой Звезды было произнесено невероятно пугающим тоном. Даже не связанные игроки вздрогнули, когда услышали это.
– Понял! – ответил человек по имени Пожирающий Волк, который стоял рядом с Непобедимой Звездой.
Затем Пожирающий Волк повёл около дюжины телохранителей в атаку на Ши Фэна.
Мало того, что эти телохранители были семьдесят девятого уровня, но они также были экспертами, которые последовали за Непобедимой Звездой, когда он покинул Семью Девяти Звезд, отказавшись от своей должности вице-лидера гильдии. Каждый из них был опытным экспертом области микровосприятия.
Когда эти телохранители приблизились к Ши Фэну, на их телах начали появляться магические руны. В то же время в небе над ними появился гигантский магический массив, охватывающий радиус в триста метров. По мере проявления массива основные атрибуты телохранителей начали расти. Их ауры также претерпели огромную трансформацию. Теперь они больше походили на древних морских монстров, а не на игроков-людей.
– Осторожно! Их основные атрибуты выше, чем у великого лорда того же уровня, пока они находятся в магическом массиве! Вы не можете встретиться с ними лицом к лицу! – Парящий Дракон поспешно предупредил Ши Фэна.
– Спасибо, – Ши Фэн ответил на предупреждение Парящего Дракона лёгким кивком.
– Ну и что, если ты знаешь о магическом массиве? Ты мог бы избежать боя с одним из нас, но сможешь ли ты избежать нас всех? – презрительно спросил лидер телохранителей, Пожирающий Волк.
Пожирающий Волк замахнулся своим боевым топором на Ши Фэна, и сила оружия была достаточно высока, чтобы искривлять пространство вокруг него. Однако, прежде чем боевой топор смог приблизиться к Ши Фэну, Мечник использовал Убивающий Луч, чтобы отразить атаку.
В тот момент, когда меч и топор столкнулись, мощная ударная волна потрясла окружение игроков. Звон металла эхом разнёсся по всему магическому массиву.
Удивительно, но Ши Фэн не отшатнулся после обмена, но выражение лица Пожирающего Волка изменилось, как будто он только что увидел демона.
"Почему его сила так высока?" – шок и замешательство заполнили разум Пожирающего Волка, когда он посмотрел вниз на свои дрожащие руки и тысячу с лишним HP, которые он только что потерял.
Он был силён, как морское чудовище, в то время как на него воздействовал магический массив. У него даже было достаточно сил, чтобы напугать пикового МТ. Однако, когда его топор встретился с мечом Ши Фэна, он действительно получил урон.
Парящий Дракон уставился на двух сражающихся игроков. Пожирающий Волк носил экипировку даже лучше, чем он, и хотя магический массив воздействовал на телохранителя, даже ему пришлось бы активировать навык берсерка, чтобы сравниться с силой Пожирающего Волка. Однако Пожирающий Волк получил урон после нападения на Ши Фэна…
– Неплохо. Я могу понять, почему Девять Змей стали одной из десяти лучших команд авантюристов на Острове Драконьего Сердца, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь над испуганным выражением лица Пожирающего Волка. – Теперь, когда ты напал на меня, я должен отплатить тебе тем же.
Затем Ши Фэн взмахнул Клинком Сумерек.
Меч света нанёс удар по Пожирающему Волку, и хотя противник предвидел это, он не смог справиться со скоростью атаки, как бы сильно он ни пытался блокировать её своим топором.
В конце концов, Пожирающий Волк мог только наблюдать, как свет меча проходит через его тело. Затем его здоровье резко упало, остановившись только после того, как достигло нуля. Мгновение спустя зрение Пожирающего Волка посерело, и его тело рухнуло на палубу Транспортного корабля.
Пожирающий Волк был мёртв!
Несмотря на многолетний боевой опыт, другие телохранители Непобедимой Звезды были ошеломлены, когда увидели это. На мгновение они даже забыли окружить и атаковать Ши Фэна.
Однако Ши Фэн не стал ждать, пока эти игроки оправятся от оцепенения, и бросился вперед.
Теневой клинок!
Сразу же десять мечей света полетели в оставшихся телохранителей.
После приобретения Арктической Родословной Ши Фэн практически стал игроком третьего порядка. Ему не хватало только умения использовать навыки третьего порядка.
Разница между игроками второго и третьего порядков была даже больше, чем разница между игроками первого и второго порядков. Самым очевидным отличием была скорость реакции игроков. Это больше не был разрыв, который можно было сократить с помощью основных атрибутов.
Каждый из телохранителей Непобедимой Звезды погиб менее чем за двадцать секунд, и в результате магический массив исчез. Единственным доказательством того, что они были здесь, были несколько предметов снаряжения, которые они оставили.
– Вице-коммандер Звезда, Вы всё ещё думаете, что можете позволить себе провоцировать меня? – спокойно спросил Ши Фэн, убирая мечи в ножны.
Слова Ши Фэна в сочетании с тем фактом, что все телохранители Непобедимой Звезды теперь были мертвы, ошеломили зрителей. Они высмеивали его за его невежество и высокомерие, но теперь молчали, глядя на Ши Фэна, как будто он был пугающим монстром.
С другой стороны, глаза Парящего Дракона были так широко раскрыты, что могли выпасть из орбит. Уставившись на Ши Фэна, Парящий Дракон бессознательно пробормотал себе под нос:
– Не слишком ли он силён?
Хотя Парящий Дракон знал, что Ши Фэн необычайно силён, он и не мечтал, что Мечник настолько силён.
Парящий Дракон и раньше видел много пиковых экспертов, но разница между ними и Ши Фэном была подобна разнице между небом и землёй. Если бы он не знал, что телохранители Непобедимой Звезды пытались убить Ши Фэна, он бы заподозрил, что они разыгрывали спектакль с Ши Фэном в роли героя. Основные атрибуты этих телохранителей были чудовищны, и их боевые стандарты были не слабее, чем у него.
Даже Цзывэю, командиру Небесного Клинка, пришлось бы отступить от телохранителей Непобедимой Звезды, если бы они объединились против него. Никто из этих игроков не боялся смерти, и они были более чем готовы пренебречь своей защитой, чтобы обменивать удар на удар со своими противниками, как сумасшедшие.
Тем не менее эти телохранители были такими же слабыми, как малыши, перед Ши Фэном. Мечнику понадобился всего один удар, чтобы убить каждого из этих игроков. Он вёл себя так, как будто та драка была не более чем прогулкой в парке.
Сила Ши Фэна была просто нечеловеческой!
Парящий Дракон не мог не повернуться к Мелоди, которая стояла рядом с ним. Он задавался вопросом, почему она и её спутники терпели опрометчивые действия Ши Фэна. Их противником была Девять Змей, одна из десяти лучших команд авантюристов Острова Драконьего Сердца, но после этой последней демонстрации, похоже, им не нужно было беспокоиться о том, чтобы отговорить Ши Фэна…
Однако Парящий Дракон не понимал, что Мелоди и её спутники были так же шокированы, как и он.
Конечно, они были уверены в мастерстве Ши Фэна, не беспокоясь, что у него будут проблемы при общении с Девятью Змеями. Даже если бы Девять Змей были местным тираном Острова Драконье Сердце, команде авантюристов было бы нелегко иметь дело с таким экспертом области домена, как Ши Фэн. Даже если Мечник не мог сравниться с Девятью Змеями, он был более чем способен уклониться от их хватки.
Только Мелоди и другие не думали, что Ши Фэн будет таким сильным, даже способным убить усиленных экспертов области микровосприятия, не активируя навык берсерка. Основные атрибуты Ши Фэна были бросающими призыв небесам.
– Похоже, ты всё-таки не только болтун, – внезапно сказал Непобедимая Звезда, смеясь. Вопреки всеобщим ожиданиям, Непобедимая Звезда оставался спокойным, даже после того, как наблюдал за смертью своих телохранителей, – Однако это не какое-то соревнование. Возможно, ты сможешь справиться с около дюжиной игроков, но ты думаешь, что твои основные атрибуты могут превзойти игроков с активированными навыками берсерка? Если я буду посылать группу за группой экспертов, чтобы атаковать тебя, как долго, по-твоему, ты продержишься? Более того, мы сейчас находимся на острове, окружённом морем. Не думай, что сможешь убежать от меня.
Как только Непобедимая Звезда закончил говорить, другая группа из около дюжины игроков вышла вперёд, насмехаясь над Ши Фэном.
Их боевые стандарты, возможно, и не были такими высокими, как у телохранителей, но их снаряжение было столь же качественным. Более того, каждый из них обладал навыками берсерка. Если бы они активировали свои навыки берсерка, их основные атрибуты были бы даже выше, чем у телохранителей, которые были усилены магическим массивом.
– Дерьмо! Непобедимая Звезда нацелен на ротационную битву! – выражение лица Парящего Дракона потемнело.
Сила Ши Фэна была шокирующей, но они все еще были в море. Эти игроки сражались не так, как на суше.
На суше можно было просто убежать от противника с активным навыком берсерка, ожидая, пока закончится время, но остров был ограничен размером. Куда могут бежать игроки?
Более того, Ши Фэн был значительно превзойдён численностью. Даже если бы он активировал свой собственный навык берсерка и увеличил разрыв в основных атрибутах, подчинённые Непобедимой Звезды могли бы не торопиться, затягивая бой и ожидая, пока закончится навык берсерка Ши Фэна. Как только это произойдёт, сотни экспертов с навыками берсерка осадят Ши Фэна.
– Ты действительно довольно храбр, настаивая на том, чтобы провоцировать меня. К сожалению, ты просто не знаешь, как глупо делать меня своим врагом в море, – произнёс Непобедимая Звезда, глядя на Ши Фэна. Однако он не спешил отдавать приказ об атаке; ему нравилось видеть, как его противники отчаиваются перед ним. Чем сильнее был его противник, тем больше удовольствия он получал, видя их страдания.
– Ты не боишься, что я убью тебя до того, как закончится мой навык берсерка? – спросил Ши Фэн, любопытствуя.
Навыки берсерка длились недолго, но у Непобедимой Звезды было не так много игроков. Ши Фэн насчитал всего сто или около того членов Девяти Змей. Если бы он активировал свой навык берсерка, он мог бы легко уничтожить этих игроков в течение нескольких минут.
– Ты думаешь, что это все члены нашей команды авантюристов на этом остове, придурок? – смеясь заговорил лысый мужчина рядом с Непобедимой Звездой. – Различные крупные державы Острова Драконьего Сердца отправили несколько сотен игроков на Острове Спокойных Шахт, чтобы совершить набег на морского монстра класса короля. Некоторые из них прислали более тысячи человек. Как думаешь, сколько игроков отправила Девять Змей, команда авантюристов, известная своим большим количеством участников? Более того, все знают, что Девять Змей поддерживает Тринадцать Престолов, настоящая супер-гильдия! Ты действительно думаешь, что сможешь победить Тринадцать Престолов?
Никто из наблюдающих экспертов не прокомментировал заявление лысого человека. В конце концов, то, что он сказал, было правдой. Поддержка Тринадцати Престолов была причиной того, что так много крупных держав боялись Девять Змей, позволяя команде авантюристов развиваться так же быстро, как и раньше.
– Тринадцать Престолов? – откровение слегка удивило Ши Фэна.
– Что? Теперь боишься, сопляк? – Непобедимая Звезда усмехнулся, когда увидел, как изменилось выражение лица Ши Фэна. – К сожалению для тебя, сожалеть слишком поздно. Члены Девяти Змей – не единственные, кто находится на твоём пути. Эксперты Тринадцати Престолов почти здесь. Как долго, по-твоему, ты сможешь ускользать от нас всех?
Эта последняя информация заставила Мелоди и её спутников занервничать.
Девять Змей сами по себе были достаточной проблемой. Они никогда не думали, что команда авантюристов пользуется поддержкой супер-гильдии. Этот беспорядок действительно вышел из-под контроля.
В Божественном Домене было лишь небольшое количество супер-гильдий, и каждая из них была повелителем. Обычные сверхдержавы просто не могли сравниться.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы должны уйти. Мы найдём способ остановить их. Если мы подождём, пока прибудет их подкрепление, бежать будет слишком поздно, – сказала Мелоди в командном чате, выходя из Транспортного корабля.
Ши Фэн был лидером гильдии Нулевого Крыла и главной причиной успеха гильдии. Он не мог позволить другим игрокам убить его. Если бы это произошло, и слухи распространились, репутация Нулевое Крыло сильно пострадала бы. Более того, она была ответственна за приглашение Ши Фэна в эту поездку, поэтому было необходимо, чтобы она обеспечивала его безопасность.
Задумчивый Дождь также кивнула в знак согласия, следуя за Мелоди, когда приблизилась к Ши Фэну.
Когда две женщины подошли к Ши Фэну, из леса острова вышла большая группа игроков. Эта группа состояла из членов Девяти Змей и Тринадцати Престолов, возглавляемых мужчиной, который выглядел, как варвар. Этот человек был не кем иным, как командиром Девяти Змей, Полушагом Победы.
– Дерьмо! Как это возможно?! Почему такой VIP, как он, здесь?! – Парящий Дракон в шоке уставился на Полушаг Победы, не веря своим глазам.
– Как они добрались сюда так быстро? – тревога Мелоди усилилась, когда она увидела, как прибыло подкрепление.
– Тебе действительно не повезло, молокосос! – Непобедимая Звезда улыбнулся, когда увидел фигуру Полушаг Победы. – Если у тебя есть последние слова, сейчас самое время высказаться.
Когда наблюдающие эксперты увидели Полушаг Победы, они покачали головами и вздохнули. Этот человек был VIP-персоной, которая могла потрясти Остров Драконьего Сердца одним ударом ноги, и теперь, когда он был здесь, судьба Ши Фэна была решена.
Однако, пока Непобедимая Звезда и его спутники наслаждались своей предполагаемой победой, грубый голос эхом разнёсся по порту.
– Звезда, немедленно иди сюда!
Одно только прибытие Полушаг Победы удивило различных экспертов в порту, но когда они услышали, что он сказал по прибытии, они были совершенно ошарашены.
– Что происходит?
Будучи одной из десяти лучших команд авантюристов на Острове Драконьего Сердца, Девять Змей были даже сильнее некоторых первоклассных гильдий в этом районе. Не будет преувеличением сказать, что Девять Змей уступали только сверхдержавам Острова Драконьего Сердца.
Полушаг Победы был громко известен на Острове Драконьего Сердца своими многочисленными победами на поле боя. Он получил прозвище "Железнокровный Берсерк" и был одним из десяти признанных Берсерков острова.
Множество сверхдержав сосредоточили своё внимание на Острове Драконьего Сердца, и у них было бесчисленное количество экспертов под их командованием. Было легко представить, насколько сильным был Полушаг Победы, чтобы войти в топ-10, несмотря на такую впечатляющую конкуренцию.
Когда прибыла такая большая шишка, толпа сразу предположила, что Ши Фэн труп.
Однако неожиданно Полушаг Победы проигнорировал Ши Фэна, вместо этого накричав на своего собственного вице-командира. Судя по тону мужчины, он явно не был доволен последним поведением Непобедимой Звезды.
Даже члены Девяти Змей были ошеломлены.
– Вы звали меня, командир?
Непобедимая Звезда приблизился к Полушагу Победы, сбитый с толку. Он тоже понятия не имел, что происходит.
– Прикажи своим людям немедленно отступить! – Полушаг Победы зарычал, глядя на Непобедимую Звезду.
– Но, командир, мы ещё не преподали этому козлу урок, – быстро настаивал Непобедимая Звезда. – Мы пригласили Отблеск Снега, чтобы продолжить наши отношения с Кровью Войны, но этот ублюдок посмел проявить неуважение к нам в его присутствии. Если мы не разберемся с этим должным образом...
– Хватит! Я не буду повторяться! – холодно заявил Полушаг Победы.
Полушаг Победы пользовался большим уважением даже на Острове Драконьего Сердца. Излишне говорить, что его слово было законом в команде авантюристов Девять Змей. Даже Непобедимая Звезда не осмелился бы бросить ему вызов.
Непобедимая Звезда послушно приказал своим подчинённым отступить.
Зрители в доках были поражены, наблюдая, как члены Девяти Змей отступают. Никто из них не понимал, что задумала команда авантюристов.
– Они больше не сражаются?
– Что?! Это правда?! Члены Девять Змей уходят, просто так?!
Непобедимая Звезда был непреклонен в убийстве Ши Фэна минуту назад, но теперь его подчинённые отступали от боя. Наблюдающие эксперты просто не могли поспевать за развитием этой ситуации.
Даже Мелоди, Парящий Дракон и их спутники были сбиты с толку. Они не понимали, почему команда авантюристов отступила так внезапно.
Пока все задавались вопросом о намерениях Девять Змей, Полушаг Победы подошел к Ши Фэну.
– Друг, всё это было недоразумением. Я надеюсь, что Вы не примете это близко к сердцу, – сказал Полушаг Победы с извиняющимся видом. – Вот, возьмите этот Камень морского барьера в качестве компенсации за неудачу команды авантюристов Девять Змей.
Затем Полушаг Победы достал светло-голубой шар размером с кулак и передал его Ши Фэну. Прямо сейчас этот человек совсем не походил на несравненного командира Девяти Змей.
Глаза Непобедимой Звезды чуть не вылезли из орбит, когда он наблюдал за обменом репликами. Он даже задался вопросом, был ли игрок, на которого он смотрел, тем же самым Полушагом Победы, которого он знал.
Полушаг Победы был повелителем на Острове Драконьего Сердца, стоя на самой вершине экпертов острова. Даже лидеры гильдий сверхдержав относились к нему с уважением, но теперь…
Мелоди и Задумчивый Дождь, стоявшие по бокам от Ши Фэна, были в растерянности, а Парящий Дракон уставился на воина, как будто он был каким-то неизвестным Богом.
Мелоди и группа Задумчивого Дождя были новичками на Острове Драконьего Сердца, поэтому они не были знакомы со статусом и нормальным поведением Полушага Победы. Парящий Дракон, однако, был очень хорошо знаком с тем, что за человек был командир.
Полушаг Победы был Королём Демонов Катастроф!
Он был абсолютно безжалостен!
Иначе он не смог бы укротить высокомерных членов Девяти Змей. Он был настолько безжалостен, что даже Непобедимая Звезда осмеливался проявить перед ним какое-либо неуважение.
И всё же, Полушаг Победы извинился и предложил Ши Фэну компенсацию. Это был первый раз, когда многие наблюдавшие эксперты видели нечто подобное.
Более того, предметом, предложенным Виктором Полушагом, был Камень морского барьера.
Игроки за пределами Моря Смерти могут быть не знакомы с Камнем морского барьера, но те, кто часто посещал карту, знали, что это бесценное сокровище. Первоклассные военно-морские гильдии сошли бы с ума от этого предмета.
Камень морского барьера создавал магический массив, достаточно сильный, чтобы подавить любых морских монстров, пойманных внутри. Игрокам не только было бы легче победить морских монстров, но и увеличились шансы игроков спастись от могущественных морских монстров, с которыми они столкнулись и не смогли победить.
Однако Камень морского барьера падал только с мифический морских монстров семидесятого с плюсом уровня.
Мифических морских монстров было во много раз труднее победить, чем мифических монстров на суше. Даже различным сверхдержавам пришлось бы заплатить высокую цену, чтобы уничтожить такую мощную цель. Следовательно, очень немногие державы были готовы совершать набеги на мифических морских монстров.
Парящий Дракон был совершенно ошеломлен тем, что Полушаг Победы действительно был готов предложить Ши Фэну такой ценный предмет.
– Мы знаем друг друга? – Ши Фэн спросил. Поведение Полушага Победы также удивило его.
Ши Фэн был готов к бою. Хотя команда авантюристов Девять Змей была довольно грозной, у команды не было надежды против карт, которые у него были на руках.
Ши Фэн, конечно, не ожидал, что Полушаг Победы подчинится ему.
Он знал совсем немного о командире Девять Змей. Этот человек, несомненно, был безжалостным игроком. Мало того, что Полушаг Победы был экспертом области домена, но в будущем он также станет Богом Берсерком шестого порядка. Полушаг Победы был известен как Железнокровный Бог Войны во время предыдущей жизни Ши Фэна.
– Нет, – сказал Полушаг Победы, качая головой. – Тем не менее у нас есть общие знакомые на Острове Спокойных Шахт. Вы поймёте, как только встретитесь с ними.
– Общие знакомые? – ответ Полушаг Победы смутил Ши Фэна. Он не помнил, чтобы у него были какие-либо знакомые на Острове Драконьего Сердца или Острове Спокойных Шахт. – Поскольку это так, давайте забудем об этой проблеме. Отведи меня к ним.
– Пожалуйста, следуйте за мной, – Полушаг Победы облегчённо вздохнул, услышав ответ Ши Фэна. Затем он увёл Ши Фэна из доков.
Когда зрители увидели это, они были ошеломлены. Минуту назад Непобедимая Звезда жаждал крови Ши Фэна, но появилась такая важная шишка, как Полушаг Победы, предложив мир и уведя Ши Фэна. Более того, Полушаг Победы дружелюбно улыбался и относился к Ши Фэну с огромным уважением. На мгновение наблюдающие эксперты задались вопросом, не мерещится ли им.
– Кто этот игрок?
– Чтобы Полушаг Победы извинился и выступил в роли гида, он должен быть какой-то VIP.
Зрители обсуждали свои догадки о личности Ши Фэна, но поскольку он носил чёрный плащ, они не могли узнать о нём ничего, кроме того факта, что он был Мечником восьмидесятого уровня. Они понятия не имели, кем на самом деле был Ши Фэн.
Эксперты из различных крупных держав быстро сообщили о ситуации своему начальству, в то время как игроки команды авантюристов распространили новости по всему Морю Смерти. Какое-то время Остров Драконьего Сердца был в смятении.
Когда Непобедимая Звезда наблюдал, как Полушаг Победы ведет группу Ши Фэна во внутреннюю область Острова Спокойных Шахт, он был потрясен.
– Могу я узнать, что здесь происходит, вице-командир Звезда? – спросил Отблеск Снега.
Как самый молодой командир команды авантюристов Крови Войны, Отблеск Снега имел право смотреть свысока на вице-командиров Девяти Змей. Он не мог сравниться с Непобедимой Звездой, но его боевая мощь соперничала с пиковым экспертом.
Конечно, командир Девяти Змей, Полушаг Победы, был совершенно другой историей.
Девять Змей были намного слабее, чем Кровь Войны, но всё же это была одна из десяти лучших команд авантюристов Острова Драконье Сердце, и поэтому Полушаг Победы стоял на том же уровне, что и командир Крови Войны.
– Я не знаю, но мы должны покончить с этим делом. Я надеюсь, что брат Отблеск сможет простить нас за это, – сказал Непобедимая Звезда, качая головой и горько улыбаясь.
Непобедимая Звезда предположил, что Ши Фэн пошутил; на самом деле он не думал, что утверждение этого человека было правдой. Если даже такой человек, как Полушаг Победы, должен был относиться к Ши Фэну с таким большим уважением, как вице-командир мог позволить себе спровоцировать Мечника?
– Вы шутите, вице-командир Звезда. Встреча с таким важным человеком сделала это путешествие стоящим моего времени, – сказал Отблеск Снега, посмеиваясь. Даже он не мог позволить себе спровоцировать кого-то, кого явно боялся даже Полушаг Победы. В этот момент он только надеялся, что Ши Фэн забудет о том, что произошло между ними.
* * *
Различные крупные державы установили продвинутые палатки на обширной открытой равнине в лесу Острова Спокойных Шахт. Парящий Дракон, который следовал за Ши Фэном, был ошеломлён, когда увидел это.
В каждой из этих палаток размещалась сила, которая была намного могущественнее, чем команда авантюристов Всадники Драконов. С первого взгляда Парящий Дракон заметил довольно многих из пятидесяти лучших команд авантюристов Острова Драконьего Сердца, и это были силы на краю поляны.
Когда Полушаг Победы повёл группу к центру поляны, Парящий Дракон заметил всё более мощные силы, многие из которых были первоклассными силами на Острове Драконьего Сердца.
Поскольку Полушаг Победы был их гидом, группа Ши Фэна привлекла много внимания, когда они проходили мимо.
– Кто эти люди? Полушаг Победы относится к ним с таким уважением, действуя как гид.
– Разве это не Парящий Дракон, командир команды авантюристов Всадники Драконов? Почему он с этой группой?
Эти игроки не были знакомы с группой Ши Фэна и Мелоди, но они узнали Парящего Дракона. Команда авантюристов Всадники Драконов входила в число ста лучших команд авантюристов на Острове Драконьего Сердца, хотя и с трудом. Поскольку это была второклассная сила на острове, игроки Острова Драконьего Сердца были бы немного знакомы с командиром команды авантюристов.
Когда Парящий Дракон почувствовал, что за ним наблюдают различные первоклассные силы, его сердце забилось от волнения. Обычно Всадники Драконов не имели права стоять на равных с первоклассными силами Острова Драконьего Сердца, даже если это была известная команда авантюристов, но из-за Ши Фэна он привлек внимание этих сил. Он никогда не мечтал о том, что такое произойдёт.
– Командир Дракон, я доставил Вам немало хлопот. Этот Камень морского барьера должен быть полезен Вашей команде авантюристов во время плавания. Я надеюсь, что Вы можете принять это как мои извинения, – сказал Ши Фэн, вручая Парящему Дракону Камень морского барьера.
Ши Фэн очень восхищался праведным поведением Парящего Дракона. Человек вступился за него, несмотря на то, что знал, насколько сильна команда авантюристов Девять Змей. Хотя Камень морского барьера был ценным предметом, он был бесполезен для Ши Фэна. Камень был эффективен только против морских монстров ранга великого лорда и ниже. Его эффекты против величайших лордов и мифических морских монстров будут минимальными.
Один Камень морского барьера ничего не значил бы для гильдии размером с Нулевое Крыло. В противном случае, почему Полушаг Победы был бы так готов расстаться с ним?
Для сравнения, камень стал бы огромным благом для слабой команды авантюристов с небольшим количеством членов.
– Как я могу принять такой ценный предмет? Я всё равно почти ничего не делал, – Парящий Дракон инстинктивно отверг предложение Ши Фэна.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя сделал предложение. Ты должен принять это, Дракон, – посоветовала Мелоди.
– Большой брат Дракон, просто возьми это. Наш лидер гильдии редко предлагает подарки, – вмешалась Синий Бамбук.
– В таком случае, я приму это, – Парящего Дракона осенило после прослушивания настойчивости Мелоди и Синего Бамбука. Повернувшись к Ши Фэну, он сказал: – Лидер гильдии Чёрное Пламя, если когда-нибудь вам понадобится помощь команды авантюристов Всадники Драконов, пожалуйста, не стесняйтесь связаться с нами. Мы сделаем всё, что в наших силах, чтобы помочь Вам.
Извинения смутили Парящего Дракона, но после слов Мелодии и Синего Бамбука он понял, что Ши Фэн пытался предложить ему услугу. Как он мог игнорировать возможность установить связь с кем-то, кого уважал даже Полушаг Победы?
– Возможно, мне придётся принять ваше предложение в будущем, командир Дракон, – сказал Ши Фэн, кивая.
Остров Драконьего Сердца станет центром развития в будущем. Если бы Нулевое Крыло хотело набраться сил в открытом море, ему пришлось бы развиваться и на острове. К счастью, Парящий Дракон был знаком с вопросами, связанными с Морем Смерти, и если бы он смог убедить Всадников Драконов стать одной из подчиненных команд авантюристов Нулевого Крыла, Нулевому Крылу было бы легче развиваться на острове.
Самое главное, что Нулевое Крыло может нанять независимых экспертов Острова Драконьего Сердца через команду авантюристов Всадники Драконов. Не все эксперты Божественного Домена хотели вступить в гильдию; большинство из них предпочитали команды авантюристов, которые предлагали гораздо больше свободы.
Парящий Дракон молча радовался, что Ши Фэн был готов принять его предложение. С этой связью ему не придётся беспокоиться о развитии своей команды авантюристов на Острове Драконьего Сердца. Он не мог не бросить на Мелоди благодарный взгляд.
Пока Ши Фэн и его спутники болтали и следовали за Полушагом Победы, они быстро добрались до бронзовой палатки высотой в три этажа.
Шесть экспертов области микровосприятия восьмидесятого уровня стояли на страже у входа в палатку. Хотя они были всего лишь экспертами области микровосприятия, они излучали уникальные ауры, которые не ощущались, как у игроков-людей. Их ауры напоминали ауры Непобедимой Звезды, который обладал морским Наследием, но несколько отличались.
"Род Бога Моря?" – Ши Фэн удивлённо посмотрел на шестерых игроков.
Родословные могли увеличить жизненный рейтинг игроков, но были и другие предметы и методы, которые могли сделать то же самое в Божественном Домене. Один из этих методов заключался в получении Благословения Бога и становлении частью рода упомянутого Бога. Это было сродни превращению в существо родословной.
Другими словами, шесть игроков перед ним были существами родословной.
В отличие от игроков с Родословными, игроки существа родословной не получали блага во всех аспектах. Были улучшены только некоторые аспекты. Мало того, что шесть экспертов области микровосприятия перед ним получат повышение своих основных атрибутов и телосложения, сражаясь в море в качестве членов рода Бога Моря, но они также смогут активировать способности Родословной, которые даровал им Бог Моря.
Хотя эти преимущества не могли соперничать с теми, которые предоставляло пиковое военно-морское Наследие, они могли соперничать и с продвинутым Наследием. Другими словами, эти шесть экспертов области микровосприятия были даже сильнее, чем обычные эксперты области микровосприятия. Каждый из них должен обладать силой, чтобы соперничать с обычными пиковыми экспертами.
Единственным недостатком того, чтобы стать частью рода Бога Моря, было то, что игрокам было бы запрещено посещать многие королевства и империи на главном континенте, которые не были дружелюбны к нечеловеческим расам.
Получить благословение Бога Моря и стать существом родословной было нелегким процессом, но эти шесть игроков преуспели.
Внезапно из палатки вышел молодой игрок восьмидесятого уровня. Его аура была похожа на ауру охранников, но более интенсивная. Основываясь на движениях молодого человека, Ши Фэн мог сказать, что он достиг области пустоты и был настоящим пиковым экспертом.
– Вы можете войти. Господин ждёт внутри, – сказал молодой человек, окинув Полушага Победы равнодушным взглядом. – Помните, Вы должны проявить уважение, как только окажетесь внутри!
Полушаг Победы кивнул в ответ, прежде чем проводить Ши Фэна и его спутников в палатку.
Смущённый, Ши Фэн последовал за Полушагом Победы в палатку.
Кто же был этим общим знакомым, который мог заставить Полушага Победы подчиниться?
Полушаг Победы был экспертом области домена, который считался бы лучшим бойцом в супер-гильдии. Даже лидеры супер-гильдий должны были проявлять к нему уважение, особенно на море.
Морские перевозки были и опасными, и неудобными. Море было огромным, и из-за этого различные сверхдержавы не могли контролировать столько карт океана, сколько на суше.
Поскольку различные сверхдержавы собрались на море, конкуренция здесь была намного более интенсивной, чем на главном континенте. Даже Меланхолия, лидер гильдии Тринадцати Престолов, не мог требовать такого уважения от Полушага Победы. В конце концов, у каждого эксперта была своя гордость, особенно у экспертов области домена.
Пока Ши Фэн гадал, кто этот знакомый, он и его группа вошли в главный зал палатки.
Хотя бронзовая палатка имела только три этажа снаружи, занимая относительно небольшую площадь, внутри она была во много раз больше. Казалось, что бронзовый шатёр содержал миниатюрный мир, а его главный зал представлял собой захватывающее зрелище. Когда они вошли в главный зал, Ши Фэн и его спутники почувствовали, как будто они вошли в древнее святилище.
Дюжина экспертов восьмидесятого уровня выстроились вдоль двух стен, излучая внушительные ауры. Каждый из этих экспертов носил от двух до пяти единиц эпического снаряжения, и даже самый слабый игрок достиг области пустоты. Их пугающие ауры были не аурами игрока-человека, а существами родословной или обладателями продвинутого военно-морского Наследия.
Когда эти эксперты наблюдали за группой Ши Фэна, даже Парящий Дракон покрылся холодным потом. Он не мог не опустить голову, избегая их взглядов.
С другой стороны, Синий Бамбук смертельно побледнела, когда почувствовала ужасающие ауры экспертов. Только Задумчивый Дождь справлялась лучше, чем её спутники.
Даже Ши Фэн был немного удивлён, увидев этих игроков.
Эти эксперты, вероятно, могли бы убить Полушага Победы с минимальными усилиями, если бы захотели. Ши Фэну придется полагаться на свои козыри, чтобы избежать их преследования.
Среди дюжины экспертов Ши Фэн почувствовал шесть экспертов области домена, двое из которых продвинулись в области домена еще дальше, чем он. Однако, поскольку эти игроки держали специальные инструменты и носили черные маски, чтобы скрыть свои лица, он не мог определить их личности. Он даже не мог видеть их текущие уровни.
В зале было ещё трое игроков, двое мужчин и одна женщина. Один из двух мужчин был молод, в то время как другой был старше. Их спутницей была красивая девушка, и когда Ши Фэн увидел молодого мужчину и женщину, то был удивлён, узнав их обоих.
Молодой человек был не кем иным, как его старым знакомым Лу Синло, в то время как красивая женщина была Счастливой Картиной.
– Старейший У, я привёл игрока, которого Вы хотели видеть, – почтительно объявил Полушаг Победы, глядя на пожилого мужчину, который сидел на почетном месте в зале. Он вёл себя как подчинённый, отчитывающийся перед своим начальником.
Старейший У не излучал ужасающей ауры, которая была у других экспертов в комнате. Напротив, его аура казалась неземной, как будто он стоял одной ногой в могиле. Старейший был семьдесят девятого уровня, и между ним и другими экспертами в комнате не было никакого сравнения.
Ши Фэн вообще не узнал пожилого человека, и он никогда не слышал о нём ни в этой жизни, ни в предыдущей. Тем не менее страх и уважение, которые Полушаг Победы показал этому старейшине, были настоящими; это не было каким-то актом.
– Ты можешь идти, – сказал Старейший У, кивая.
Услышав это, Полушаг Победы поклонился и покинул зал, его обычного высокомерия в Море Смерти нигде не было видно. Парящий Дракон был ошеломлён, был так взволнован, что начал потеть.
Насколько известно Парящему Дракону, Полушаг Победы мог требовать уважения от лидеров гильдии сверхдержав, даже если он ещё не был на равных…
Пока командир Всадников Драконов задавался вопросом о личности пожилого человека, рассматриваемый игрок перевёл взгляд на Ши Фэна. Ши Фэну показалось, что этот старик может смотреть прямо сквозь него, и на мгновение даже ему стало немного страшно.
– Конечно же, молодое поколение всегда превосходит старое. Неудивительно, что малыш Меланхолия так оптимистично смотрит на твои перспективы, – сказал Старейший У, посмеиваясь.
"Малыш Меланхолия?" – услышав, как Старейший У упомянул лидера гильдии Тринадцати Престолов, Ши Фэн смутился. – "Он то малыш?"
Меланхолия мог показаться молодым в Божественном Домене, но это была только его внешность. Этому мужчине должно быть около шестидесяти лет. Более того, Меланхолия был лидером гильдии Тринадцати Престолов, и он занимал эту должность более двух десятилетий. Его слово было практически законом в его собственной гильдии. Кто посмел бы назвать его "малышом"?
– Старший брат Чёрное Пламя, Старейший У – крупнейший акционер Тринадцати Престолов и один из основателей гильдии. Возможно, Вы не знаете о нём, так как он некоторое время был в уединении. Глава нашей гильдии на два поколения моложе Старейшего У, – шёпотом объяснила Счастливая Картина Ши Фэну, когда увидела его замешательство.
Объяснение ошеломило Ши Фэна.
Тринадцать Престолов были созданы почти столетие назад. Изначально гильдию поддерживали две крупные корпорации. Другими словами, этому Старейшему У было более ста лет.
Хотя Старейший У пользовался поддержкой супер-гильдии, было поразительно, что такой человек, как он, достиг семьдесят девятого уровня на этом этапе игры.
Это правда, что физическое тело человека в реальном мире не повлияло бы на его виртуальное тело в Божественном Домене, у такого старого человека, как Старейший У, должно быть некоторое умственное ухудшение. Для него было просто невозможно вести себя как жизнерадостный молодой человек, даже в Божественном Домене.
Если Старейший У не отставал от пиковых экспертов, несмотря на свой преклонный возраст, то Ши Фэн и представить себе не мог, насколько могущественным был этот человек в расцвете сил.
– Могу я узнать, какое у Вас ко мне дело, Старейший У? – спросил Ши Фэн, немного успокоившись.
Он не знал Старейшего У, и никто с таким статусом этого человека не позвал бы его сюда для простого приветствия.
– Умный молодой человек, – одобрительно кивнул Старейший У. Улыбнувшись, он продолжил: – Я слышал о твоей ситуации от малыша Меланхолии. Я буду говорить прямо. Я хочу, чтобы Нулевое Крыло отказалось от сделки с крепостью Гравитационного Горного Хребта. Мои рассуждения просты. Эта операция связана с некоторыми из ценных секретов Тринадцати Престолов. Тем не менее малыш Меланхолия всё же дал тебе обещание. В качестве компенсации за нарушение этого обещания я дам тебе один из телепортационных камней Башни Четырёх Богов, которые мы получим после набега на этого морского монстра класса короля. Башня Четырёх Богов существовала ещё до Великого Разрушения, и, по слухам, она содержит бесчисленные возможности.
Некоторые из основателей нынешних империй даже приписывали свой успех Башне Четырех Богов. На самом деле, Император-основатель Империи Орков набрал достаточно сил для того, чтобы объединить рудную расу, сформировав свою империю, только благодаря своему опыту в Башне Четырёх Богов.
– Каждый камень телепортации может перенести двух игроков в Башню Четырёх Богов. Кого бы ты ни выбрал себе в сопровождающие, это будет не моё дело.
Понимание осенило Ши Фэна после того, как он выслушал объяснение Старейшего У.
Он никогда не слышал об Острове Драконьего Сердца, содержащем путь на Западный Континент в прошлом. В конце концов, как такое путешествие могло быть таким легким? Более вероятно, что слух о камне телепортации был так раздут из-за его распространения. Тот факт, что различные сверхдержавы держали эту информацию в секрете, вероятно, сыграл свою роль.
Хотя истинный камень телепортации не позволял посетить Западный Континент, его способность получить доступ к Башне Четырёх Богов была столь же ценной.
Как сказал Старейший У, Башня Четырёх Богов была удивительным местом. Если быть точным, это была земля для Богов. Каждый камень телепортации, который позволял проникнуть в Башню Четырёх Богов, был несравненно ценным, легко стоил эпического предмета.
– Что ты думаешь? – Старейший У спросил.
Счастливая Картина ничего не могла поделать с этой ситуацией из-за огромной власти Старейшего У в Тринадцати Престолах. Даже Меланхолия не посмел бы пойти против этого человека.
Лу Синло не смог сдержать внутренней усмешки, когда посмотрел на Ши Фэна.
"Начальство запретило мне прикасаться к тебе, но они никогда ничего не говорили о том, чтобы препятствовать твоему развитию! Даже не мечтай, что ты получишь доступ к Острову Драконьего Сердца через Тринадцать Престолов!"
Тринадцать Престолов были супер-гильдией. Меланхолия может быть заинтересован в Ши Фэне, но он был не единственным человеком, имеющим власть в гильдии.
Хотя Старейший У предложил камень телепортации Башни Четырёх Богов из-за разрыва партнёрства, не каждый добился бы успеха в башне, особенно с одним камнем телепортации.
Поскольку Лу Синло был доволен собой за то, что осуществил этот переворот, Ши Фэн открыл рот и ответил:
– Спасибо за Ваше предложение, Старейший У, но поскольку Нулевое Крыло не будет участвовать во взятии крепости, нам не понадобится компенсация. У Нулевого Крыла есть своя сила, и мы сами осуществим наши мечты.
Лу Синло был ошеломлеён, услышав ответ Ши Фэна, но его губы скривились в усмешке.
"Чёрное Пламя, ты действительно думаешь, что такое благородное отношение заслужит благосклонность Старейшего У?" – Лу Синло внутренне усмехнулся. – "К сожалению, ты сделал неверную ставку! Старейший У не Меланхолия!"
Лу Синло был очень хорошо знаком с личностью Старейшего У. Старейший У был человеком слова. Поскольку Старейший У пообещал отдать Ши Фэну камень телепортации Башни Четырёх Богов, он позаботится о том, чтобы Ши Фэн взял его. Отклонение предложения только вызовет отвращение у Старейшего У. Более того, старик был бы не прочь отказаться от своего предложения после такого отказа.
Эксперты, стоявшие на страже по бокам зала, изумлённо уставились на Ши Фэна, глядя на него как на дурака.
– Этот ребёнок сошёл с ума?
– Даже если это не так, я уверен, что он очень близок к этому. Неужели он действительно думает, что сможет получить вход в Башню Четырёх Богов одной только своей силой?
– Возможно, он пытается похвастаться своей храбростью перед Старейшим У.
Слот для входа в Башню Четырёх Богов предоставлял очень редкую возможность, и только один морской монстр королевского класса сбрасывал камень телепортации башни. Однако в настоящее время за эти камни телепортации соперничало чрезвычайно большое количество сил. К предстоящему рейду готовились уже более десяти сверхдержав.
На данный момент только Тринадцать Престолов были уверены в получении этих камней телепортации. У других сверхдержав не было гарантии успеха.
Ши Фэн только недавно добрался до Острова Драконьего Сердца, и даже при том, что Нулевое Крыло обладало некоторой военно-морской мощью, оно не могло направить свои силы на Остров Спокойных Шахт в такой короткий срок. Команда авантюристов Всадники Драконов могла бы помочь гильдии, увеличив ее боевую мощь, но команда авантюристов была недостаточно сильна даже для того, чтобы победить морских монстров, которые охраняли морского монстра класса короля, не говоря уже о главном боссе.
Идея о том, что Ши Фэн намеревался полагаться на свою силу, чтобы получить камни телепортации, была просто шуткой.
Однако, в тот момент, когда Ши Фэн закончил своё заявление, он повернулся и вышел из палатки. Он даже не остановился, чтобы дождаться ответа Старейшего У.
Поражённая Мелоди и её спутники последовали за Ши Фэном из палатки.
– Юношеское высокомерие, – равнодушно прокомментировал Старейший У, наблюдая, как уходит Ши Фэн. Затем его взгляд переместился на Лу Синло, когда он начал обсуждать их планы, реагируя так, как будто Ши Фэн никогда не появлялся.
Опытные охранники не нашли ничего странного в реакции Старейшего У. Они видели, как многие высокомерные игроки вели себя так же, как Ши Фэн, и они ничего не получили от Старейшего У после отклонения его предложений.
"Юношеское высокомерие, да?" – внутренне Счастливая Картина не могла согласиться со Старейшим У больше.
Она получила некоторое представление о мышлении Ши Фэна во время своего пребывания с ним в тайной земле Бога Грома. Он не действовал, если не был абсолютно уверен в успехе. Поскольку Ши Фэн утверждал, что он сам добудет камни телепортации, он был уверен, что добьётся успеха.
Тем не менее Счастливая Картина не могла не беспокоиться. Попытка получить камни телепортации Башни Четырёх Богов от различных сверхдержав будет нелегкой, и в настоящее время они были в море. Для победы над морскими чудовищами понадобились бы корабли.
– Если ты беспокоишься, малышка Картина, я могу позволить им присоединиться к нашему флоту. По крайней мере, это даст им шанс приблизиться к боссу. Это также не даст другим повода обвинить нашу гильдию в недобросовестности, – сказал молодой, крепкий Рейнджер восьмидесятого уровня, заметив обеспокоенное выражение лица Счастливой Картины.
– Неужели? – спросила Счастливая Картина, одарив юношу-Рейнджера взволнованным, радостным взглядом.
Юноша перед ней был командующим третьим флотом Тринадцати Престолов, Современным Дождём. Если бы Современный Дождь захотел помочь, у них не возникло бы никаких проблем с приближением группы Ши Фэна к морскому монстру королевского класса.
– Не волнуйся, со мной они доберутся до босса, – заявил Современный Дождь.
Счастливая Картина была гордой дочерью Тринадцати Престолов. Современный Дождь был немного раздражён тем, как высоко Счастливая Картина думала о Ши Фэне, но он мог использовать эту возможность, чтобы продемонстрировать свою силу перед молодой женщиной.
Как только Старейший У и Лу Синло закончили свои дела, Счастливая Картина и Современный Дождь отправились на поиски Ши Фэна.
* * *
Бесчисленные корабли, принадлежащие различным крупным державам, были пришвартованы к докам в порту Острова Спокойных Шахт, в том числе сотни бронзовых Быстроходных катеров, которые различные известные команды авантюристов считали довольно редкими и ценными. Также было довольно много Маленьких парусников, и многие эксперты на острове были шокированы захватывающей сценой.
Особенно, когда эти эксперты увидели флоты, отправленные различными сверхдержавами. Каждый флот состоял из ста кораблей, и даже самым слабым среди них был продвинутый Быстроходный катер. Каждый флот имел более двадцати бронзовых Быстроходных катеров и два или три таинственных железных Быстроходных катера. Каждого из них вёл Средний парусник.
– Итак, в этом сила основ различных сверхдержав? – Мелоди удивлённо посмотрела на флоты.
Эти сверхдержавы были на совершенно другом уровне по сравнению с командами авантюристов Острова Драконьего Сердца. Мелоди даже заметила бронзовые Парусники среди множества флотов.
Одного бронзового Парусника было более чем достаточно, чтобы уничтожить команду авантюристов Всадники Драконов.
Конечно, у команд авантюристов были свои собственные силы. Возьмём, к примеру, десять лучших команд авантюристов Острова Драконьего Сердца. Все эти лучшие команды авантюристов имели свои Средние парусники в качестве ядра своего флота. Им не хватало только бронзовых и таинственных железных Быстроходных катеров, которые использовали различные сверхдержавы.
– С таким количеством кораблей, направляющихся к боссу, я боюсь, что для нас не останется места, чтобы протиснуться, лидер гильдии Чёрное Пламя, – сказал Парящий Дракон, горько улыбаясь, наблюдая, как мощные флоты плывут к последней известной морской зоне морского монстра класса короля.
Хотя Парящий Дракон был уверен в своём бронзовом Быстроходном катере, у каждой из сил, участвующих в этом рейде, были свои собственные бронзовые Быстроходные катера. Не было преувеличением назвать эти Быстроходные катера пушечным мясом в этом предстоящем рейде. Попытка получить камень телепортации с помощью бронзового Быстроходного катера была просто невозможна.
Пока группа стояла в порту, наблюдая за кораблями, Современный Дождь и Счастливая Картина нашли Ши Фэна и подошли, чтобы поприветствовать его.
– Старший брат Чёрное Пламя, первоначальное предложение лидера нашей гильдии было искренним. К сожалению, Старейший У обладает слишком большим авторитетом в гильдии. Даже у нашего лидера гильдии не было выбора, кроме как следовать его желаниям. Пожалуйста, не расстраивайтесь из-за такого исхода, – объяснила Счастливая Картина.
– Я понимаю, – Ши Фэн кивнул. По правде говоря, он с самого начала не придавал этому большого значения.
– Поскольку это так, почему бы вам не присоединиться к нам, старший брат Чёрное Пламя? С флотом вице-лидера гильдии Дождя приближение к морскому монстру класса короля не будет проблемой, – сказала Счастливая Картина.
– Поскольку ты знаком со Счастливой Картиной, лидером гильдии Чёрное Пламя, пожалуйста, предоставь путешествие к боссу мне, – заявил Современный Дождь, указывая на бронзовый Парусник, который был ядром третьего флота Тринадцати Престолов.
Различные крупные державы отойдут в сторону и откроют путь к морскому монстру королевского класса для третьего флота Тринадцати Престолов. Им не нужно было бы сражаться или протискиваться сквозь бесчисленные корабли.
– Спасибо, но мы можем добраться туда сами, – сказал Ши Фэн, качая головой, когда он отверг предложение без раздумий.
– Старший брат Чёрное Пламя? – ответ удивил Счастливую Картину.
– Можете добраться туда сами? Я не хочу смотреть на вас свысока, но даже если у вас есть относительно грозный флот, я боюсь, что вы даже не доберётесь до мобов вокруг босса, не говоря уже о команде только из вас пятерых, – сказал Современный Дождь, ухмыляясь.
Однако, пока Современный Дождь говорил, Ши Фэн достал флейту Громового орла и подул в неё.
Оглушительный крик орла эхом разнёсся по всему порту, возвещая о прибытии гигантского орла с размахом крыльев в двадцать метров. Он грациозно спустился с неба, приземлившись перед Ши Фэном.
После прибытия Громового орла в порту воцарилась тишина. Все уставились на массивную птицу, окруженную дугами синего электричества, широко раскрытыми глазами.
"Летающий маунт?!" – Современный Дождь был ошеломлён, когда увидел, как Громовой орёл послушно стоит перед Ши Фэном, не в силах поверить своим глазам. Это тот игрок, который появился на Острове Ледяного Ада?
Корабли могут быть драгоценными, но по сравнению с летающим маунтом они совершенно бесполезны. Даже Средние парусники не были так ценны, как летающие маунты.
Различные сверхдержавы как безумные искали любые следы другого летающего маунта. Некоторые сверхдержавы даже предлагали десять тысяч золотых за подсказку, которая приведёт к летающему маунту.
Однако их поиски до сих пор были бесплодными, что было лишь свидетельством того, насколько редкими и ценными были летающие маунты.
Единственным летающим маунтом, принадлежащим игроку, о котором кто-либо слышал, был тот, который появился на Острове Ледяного Ада. Другого наблюдения не было.
Мелоди, Задумчивый Дождь и Синий Бамбук, стоявшие рядом с Ши Фэном, тоже были ошеломлены.
Раньше они только слышали о летающих маунтах. Однако они не потрудились разобраться в этом вопросе или попытаться приобрести его для себя. Если даже различные сверхдержавы не имели никакого успеха, каковы были их шансы?
– Дождь, смотри! Это летающий маунт! Летающий маунт! – взволнованно воскликнула Синий Бамбук, схватив Задумчивый Дождь за руку.
Только Счастливая Картина сохраняла самообладание, но даже она завидовала Ши Фэну из-за его Громового орла.
До сих пор единственным человеком, с которым Счастливая Картина говорила о Громовом орле Ши Фэна, был Меланхолия. Чтобы другие не узнали, Меланхолия решил сохранить информацию между ними. В результате ни один игрок никому ничего не сказал о происхождении или владельце Громового орла. Вместо этого они тайно назначили больше команд для поиска входов в тайную землю Бога Грома, чтобы подготовиться к набегу на боковой храм.
– Полетели, – сказал Ши Фэн Мелоди и остальным, запрыгивая на спину Громового орла. Его больше не волновало, знают ли люди, что он владеет летающим маунтом.
Нынешнее Нулевое Крыло больше не было прежней гильдией, и поскольку он намеревался в будущем развивать Нулевое Крыло на Острове Драконьего Сердца, он мог использовать летающего маунта, чтобы снискать некоторую славу гильдии в этом районе.
Мелоди и её спутники быстро вскочили на спину Громового орла, чтобы присоединиться к Ши Фэну, пока все вокруг смотрели на них.
Как только все забрались, Громовой орёл закричал и захлопал крыльями. В мгновение ока он поднялся на несколько десятков метров над землёй. Ещё одним взмахом летающий маунт преодолел звуковой барьер, исчезнув на горизонте и оставив после себя кучу ошеломленных игроков.
Естественно, новости о Громовом орле быстро достигли различных сверхдержав.
– Итак, оказывается, у этого парня был такой козырь. Неудивительно, почему он был уверен в том, что в одиночку добудет камни телепортации в Башню Четырёх Богов, – пробормотал человек в маске рядом со Старейшим У, улыбаясь, когда он смотрел видео, на котором Ши Фэн покидает порт Острова Спокойных Шахт на Громовом орле. Информация о человеке в маске была тщательно скрыта; даже его имя или уровень не были видны.
– Ну и что, что у него есть летающий маунт? Неужели он думает, что к морскому монстру королевского класса так легко подобраться? Разве мы бы так много потеряли из-за этого морского монстра, если бы это было так? – презрительно сказала женщина в такой же маске рядом с ним.
Хотя летающий маунт давал преимущество в скорости, корабли были королями в морском сражении.
– Хватит! – Старейший У огрызнулся низким тоном. – Этот вопрос не вызывает беспокойства. Наша цель – заполучить как можно больше телепортационных камней, а также этот предмет.
Старейший У был удивлён, узнав, что у Ши Фэна есть летающий маунт, но для него это не имело большого значения. Это не стоило его внимания и времени.
– Поняли!
Отчитанные Старейшим У, мужчина и женщина в масках опустили головы и быстро вышли из палатки, чтобы проследить за последними приготовлениями к рейду против морского монстра королевского класса.
* * *
Тем временем, на бронзовом паруснике среди флота Старлинка…
– Что? Летающий маунт, который был замечен на Острове Ледяного Ада, принадлежит Чёрному Пламени? – когда Лу Синло услышал отчёт своего подчинённого, в его глазах вспыхнула зависть.
Летающий маунт!
Как человек, обладающий способностью путешествовать между двумя основными континентами Божественного Домена, он знал, насколько ценным и полезным может быть летающий маунт.
Информация о летающих маунтах может быть скудной на Восточном Континенте, но она уже стала большой темой на Западном Континенте. Некоторые сверхдержавы даже получили подсказки, ведущие к летающим маунтам.
Основываясь на том, что они обнаружили, летающие маунты были не только мощным инструментом для прокачки, но и чудесным дополнением к силе команды.
Летающие верховые животные были особенно полезны в море. Путешествие на корабле всё ещё было невероятно неудобным, и один летающий маунт мог перевозить сразу нескольких игроков. Летающий маунт может перевозить команду на различные острова и давать огромное преимущество при исследовании новых островов.
К сожалению, несмотря на обнаружение довольно большого количества подсказок, никто на Западном Континенте не приобрёл летающего маунта, но летающий маунт, которого искал Лу Синло, принадлежал Ши Фэну.
– Почему бы нам не сбить его, лидер гильдии? Хотя воскресить летающего маунта должно быть проще, чем оживить личного стража, он не сможет использовать его в течение некоторого времени, – безжалостно предположил Яркий Рассвет.
Его ненависть к Ши Фэну была поистине неизмеримой!
Летающие маунты обладали определенной степенью боевой мощи и были намного сильнее наземных маунтов, но они никак не могли конкурировать со Быстроходными катерами и Парусниками в море.
Они не смогли бы полностью уничтожить летающего маунта Ши Фэна, но он мог бы использовать этот шанс, чтобы выпустить пар.
– Нет необходимости, – сказал Лу Синло, качая головой. Усмехнувшись, он продолжил: – Чёрное Пламя – доверчивый дурак, если он думает, что может приблизиться к морскому монстру класса короля только потому, что у него есть летающий маунт!
Они собирались совершить набег на мифическое морское чудовище девяносто первого уровня королевского ранга. Каждая из его атак имела силу четвёртого порядка. Они были готовы использовать необычайные защитные возможности своих кораблей, чтобы атаковать босса. Перед морским монстром королевского класса летающий маунт сотого уровня был шуткой. Одной ударной волны от атак босса, вероятно, будет достаточно, чтобы сбросить Громового орла.
Тем временем Ши Фэн полетел на своём Громовом орле через бурный участок Моря Смерти.
Если бы Громовой орел не был необыкновенным летающим маунтом, у него было бы немало проблем с навигацией через мощный шторм.
"Конечно же, у кораблей всё ещё есть преимущество при прохождении через особые морские зоны", – когда Ши Фэн взглянул на таинственные железные Парусники внизу, он заметил, что они добились большего прогресса, чем Громовой орёл.
Конечно, даже тёмно-золотые Быстроходные катера не смогут сравниться со скоростью летающего маунта в обычных морских зонах.
Спустя почти полчаса группа Ши Фэна прибыла в сердце штормовой морской зоны.
Когда они увидели зрелище перед ними, Синий Бамбук и её спутники ахнули.
Гигантский торнадо растянулся между водой и небом, вращаясь в самом центре штормовой морской зоны. В центре торнадо угнездился колоссальный морской змей длиной в несколько тысяч метров. Тело морского змея было чёрным, как смоль, а из его головы рос серебристо-белый рог.
petsОписание монстра
[Король штормовых змей] (морское существо, морской король, мифический)
Уровень: 91
HP: 2 250 000 000 / 2 250 000 000
Две целых двадцать пять сотых миллиарда HP Короля штормовых змей было более чем достаточно, чтобы вызвать отчаяние, но босса защищала группа Однорогих морских змеев ранга лорда и великого лорда. Только с одного взгляда можно было насчитать более трёхсот таких монстров. Однорогие морские змеи, скорее всего, сожрут обычный флот ещё до того, как он доберётся до босса.
На данный момент каждый корабль в этом районе находился по крайней мере в тысяче метрах от этих монстров. Никто не осмеливался приблизиться, но по мере того, как собиралось все больше сил, различные сверхдержавы начали назначать задачи своим кораблям. Затем флоты начали окружать Короля штормовых змей.
Когда все десять тысяч с лишним кораблей рассредоточились, даже Парящий Дракон, видевший много морских сражений, был потрясён.
Когда эти корабли начали атаковать, результаты были катастрофическими. Морские змеи ранга великого лорда девяностого уровня быстро теряли здоровье, не в силах пережить бомбардировку с такого количества кораблей. Однако, когда они умирали, на их место появились новые морские змеи.
Подготовившись к этому, различные сверхдержавы заманили выманивали этих морских монстров более слабыми кораблями, оставив свои главные корабли позади, чтобы атаковать Короля штормовых змей.
– Глупые люди, я разорву вас на куски, чтобы скормить рыбам!
Король штормовых змей взревел от ярости, когда многочисленные корабли приблизились. Массивная приливная волна поднялась вокруг босса и понеслась к кораблям-нарушителям.
– Защищайтесь!
Главные корабли быстро активировали свои защитные способности. Среди различных кораблей сверхдержав лидирующие Быстроходные катера ранга таинственного железа приняли на себя основную тяжесть атаки Короля штормовых змей.
Бум… Бум… Бум…
Когда приливная волна врезалась в таинственные железные Быстроходные катера, их защитные барьеры замерцали светом. Было очевидно, что прочность барьеров значительно снизилась.
Меньшим силам, участвовавшим в рейде, повезло меньше, чем различным сверхдержавам. Приливная волна раздавила их продвинутые Быстроходные катера, унося корабль и экипаж в их водяные могилы. Только их бронзовые Быстроходные катера выдержали атаку, но они потеряли почти сто процентов прочности от удара. С такой скоростью Королю штормовых змей потребовалось бы всего четыре или пять атак, чтобы ободрать бронзовые Быстроходные катера.
Своей первой атакой морской монстр королевского класса потопил почти сотню продвинутых Быстроходных катеров. Свирепость атаки вселила страх в членов различных команд авантюристов.
Конечно, сверхдержавы не прекратили свое наступление, несмотря на то, что стали свидетелями могущества Короля штормовых змей. Сразу же несколько десятков Парусников ответили собственными атаками.
Пушки Парусников были намного мощнее, чем у Быстроходных катеров, и различные сверхдержавы вложили большое количество ресурсов в усиление этих кораблей. В результате каждая из их атак имела максимальную разрушительную силу третьего порядка, и каждый Парусник нёс пять или шесть пушек. Каждый Парусник наносил Королю штормовых змей более одного миллиона единиц урона после одного раунда атак.
Здоровье Короля штормовых змей упало на несколько десятков миллионов, вселяя надежду в различные силы. Они бросились на босса, не обращая внимания на атаки морского монстра.
Король штормовых змей разбивал один катер за другим, и в ответ его здоровье быстро уменьшалось.
Сцена шокировала даже Ши Фэна.
Даже такое могущественное существо, как Король штормовых змей, не смог бы выдержать бомбардировку с более чем десяти тысяч кораблей.
По мере того, как здоровье Короля штормовых змей продолжало падать, интервалы между каждой атакой становились короче. В результате страдало все больше кораблей. Трагическая сцена была даже более пугающей, чем крупномасштабная война между двумя гильдиями.
– Мы тоже должны сделать свой ход, – сказал Ши Фэн, когда здоровье Короля штормовых змей упало ниже порога в десять процентов. Он направил Громового орла лететь в домен морского монстра королевского класса.
– Мы летим внутрь? – комментарий Ши Фэна застал Мелоди и её спутников врасплох.
Они были свидетелями силы Короля штормовых змей; атаковать его сейчас было бы самоубийством.
Когда Лу Синло, командовавший флотом Старлинка, заметил приближение Громового орла, он усмехнулся.
Атаки Короля штормовых змей обрушивались на всю территорию, и избежать их было невозможно, даже сверху. Защитные магические системы Парусников были единственной причиной, по которой различные сверхдержавы до сих пор выживали после атак. Как мог летающий маунт сотого уровня, ранга великого лорда, противостоять атакам Короля штормовых змей?
– Грядет ещё одна атака! Приготовьтесь защищаться!
Король штормовых змей снова зарычал, и различные флоты сверхдержав снова развернули свои защитные барьеры.
На игроков обрушился мощный шторм, и даже Громовой орёл, который вошёл в зону досягаемости Короля штормовых змей, не был пощажён.
Когда приближающийся порыв ветра собирался ударить летающего маунта, Ши Фэн достал свиток призыва Стража и призвал Анну.
Как только Анна появилась на спине Громового орла, она указала своим посохом на приближающийся порыв ветра. Сильная мана немедленно собралась вокруг Призывателя девяносто шестого уровня, образовав двухцветный двойной магический массив.
Заклинание третьего порядка, Столп Инь-Ян!
С Анной в центре проявился Столп Инь-Ян радиусом тридцать метров, защитное заклинание Наследия, которое Анна выучила после достижения девяносто пятого уровня.
Когда столп был завершён, порыв ветра превратился в копьё, которое полетело к нему. Копьё ветра было настолько ужасающе мощным, что пространство вокруг него начало разрушаться, а его скорость и дальность действия сделали невозможным уклонение даже для Громового орла.
Мелоди и её спутники побледнели от ужаса, когда копьё ветра приблизилось.
До сих пор они наблюдали только издалека, и хотя они знали, что атаки Короля штормовых змей были невероятно мощными, они не смогли получить чёткое представление о том, насколько мощными были атаки. Теперь, когда они лично столкнулись с одной из этих атак, они не чувствовали ничего, кроме отчаяния, поскольку ощущали разрушительную ауру атаки.
Именно в этот момент Мелоди и другие, наконец, поняли, насколько пугающим на самом деле был Король штормовых змей.
Сильнейший монстр, с которым они сталкивались до сих пор, был шуткой по сравнению с Королем штормовых змей. До появления этого морского монстра игроки второго порядка были немногим больше муравьёв.
Бум!
Когда ветер ударил копьём в Столп Инь-Ян, в небе прогремел мощный взрыв. Получившаяся ударная волна была настолько мощной, что даже оттолкнула воду внизу, создав волны высотой десять метров вокруг удара.
– Дурак! – Лу Синло усмехнулся Громовому орлу. Туман, созданный взрывом, ухудшил дальность обзора, но он был уверен, что и Ши Фэн, и Громовой орёл должны быть мертвы. – Ты думаешь, что рейд на Короля штормовых змей – это битва, в которую можно просто войти?
Король штормовых змей королевского класса был таким же могущественным, как мировой босс того же уровня. На самом деле, морское чудовище может обладать даже большей разрушительной силой, чем мировой босс. Короля штормовых змей невозможно было атаковать обычными методами. Они могли победить этого босса, только полагаясь на мощное боевое оружие.
Даже корабли различных сверхдержав, которые были многократно модернизированы, быстро теряли прочность, когда на них обрушивались атаки Короля штормовых змей. Пытаться бороться с этим боссом силой одного человека было крайне глупо.
"Ну и что, что ты можешь летать? Ты действительно думал, что это может спасти тебя?" – Современный Дождь, который наблюдал с палубы своего бронзового парусника, был вполне удовлетворен, увидев, как Громовой орел сталкивается с атакой Короля штормовых змей.
Летающий маунт мог быстро пересечь море, но для морского боя всё ещё нужны корабли.
Однако, ко всеобщему удивлению, туман показал Громового орла, всё ещё парящего над ними, когда рассеялся. Ши Фэн и его товарищи оказались совершенно невредимыми на вершине летающего маунта.
– Как это возможно? – Лу Синло ошеломлённо уставился на него.
Это была атака АоЕ четвёртого порядка, с такой же мощью, как у Импульсной пушки среднего уровня. Такая атака разрушила бы даже средний защитный магический массив, но группа Ши Фэна вышла невредимой…
– Что?! Они заблокировали его?!
Довольно много сил, помимо Старлинка и Тринадцати Престолов, обратили внимание на группу Ши Фэна. В конце концов, Громовой орёл был слишком привлекательным.
В то время как игроки внизу были удивлены, увидев, что Громовой орел выжил, Ши Фэн полетел к Королю штормовых змей.
Атаки морского монстра класса короля были невероятно мощными, но Анна не была обычным личным стражем второго порядка. Её Столп Инь-Ян был таким же сильным, как и продвинутый защитный магический массив; атак четвёртого порядка было бы недостаточно, чтобы сломать его.
К сожалению, группа Ши Фэна не могла полагаться на Столп Инь-Ян, чтобы блокировать все атаки Короля штормовых змей. Этот последний удар уже истощил почти шесть процентов запасов маны Анны. Самое большее, личный страж может блокировать ещё пятнадцать или шестнадцать атак. Ши Фэну нужно было закончить эту битву как можно быстрее.
Однако он не был кораблём, и он не мог атаковать с расстояния в сотни метров. Ему нужно было подобраться поближе к боссу морскому монстру, если он хотел поразить его.
Из-за правил мародёрства для морских монстров он хотел лично напасть на Короля штормовых змей. Если бы он не наносил никакого урона, у него не было бы никаких прав на предметы, которые бросил бы босс. Ему придётся подождать, пока кто-нибудь другой не заберёт их, и убить этого игрока, чтобы получить то, что он хотел.
Однако, попытка взять предмет у другого игрока только звучала легко. Различные силы сделают всё, что в их силах, чтобы защитить игроков, которые собрали добычу.
Момент смерти босса был бы единственной возможностью, которая у него была бы, чтобы получить какую-либо добычу. Все были бы заняты борьбой за свою долю и не обращали бы на него внимания. Вот почему он решил атаковать, когда у Короля штормовых змей осталось очень мало здоровья.
– Даже не думай так легко прикоснуться к боссу! Атакуйте его! – приказал Лу Синло. Он понял, что намеревался сделать Ши Фэн, в тот момент, когда заметил, что Мечник приближается к Королю штормовых змей.
Несколько десятков кораблей в пределах досягаемости босса немедленно обратили свои атаки на Громового орла.
Пушки гномов!
Волшебные пушки!
Несколько сотен пушечных ядер и лучевых атак полетели в сторону Громового орла, каждое с максимальной силой третьего порядка. Более того, каждый игрок, отвечающий за эти пушки, был экспертом области микровосприятия, и все они имели точное представление о траектории полета Громового орла.
"Всё кончено!" – выражение лица Парящего Дракона потемнело, когда он увидел, как сотни лучевых атак и пушечных ядер летят к нему.
Эти атаки могут быть не такими мощными или покрывать не такую большую площадь, как атаки Короля штормовых змей, но их было много. Даже муха не могла вовремя уклониться от этих атак.
– Не думайте, что меня так легко остановить! – Ши Фэн зарычал, взглянув на приближающиеся атаки. – Сделай это, Анна!
Все игроки по-прежнему придерживались мнения, что магические классы были слабее, чем игроки ближнего боя в PvP. В лучшем случае команда относилась к своим членам магического класса как к мобильным турелям. Однако личный страж магического класса Божественного Домена был гораздо более ценным, чем личный страж ближнего боя. Ценность личного стража магического класса ранга чистого золота может даже соперничать с ценностью личного стража ближнего боя ранга тёмного золота. Во время предыдущей жизни Ши Фэна большинство игроков с магическим классом с личными стражами ранга чистого золота отказывались их продавать, даже когда им предлагали личного стража ближнего боя ранга тёмного золота.
В лучшем случае, мощный личный страж ближнего боя может уничтожить город в одиночку, но мощный личный страж магического класса может уничтожить целую страну.
Услышав команду, Анна, которая закончила произносить своё следующее заклинание, взмахнула своим посохом.
Внезапно вокруг Анны собралось пугающее количество маны. Эти колебания маны были даже сильнее, чем у её предыдущего заклинания.
Затем несколько сотен магических массивов проявились вокруг Анны, их сияющий свет освещал грозовое небо. Из этих массивов вырвались черные и белые цепи.
Заклинание третьего порядка, Цепи Инь-Ян!
Каждая из этих цепей обладала максимальной силой третьего порядка, и все они находились под контролем Анны.
Цепи блокировали и отражали каждое пушечное ядро и энергетический луч в воздухе, и ни одна из атак не достигла Громового орла.
– Невозможно!
Игроки внизу были ошеломлены сценой.
Это зрелище поразило и Мелоди и её спутников на Громовом орле. Они никогда не думали, что личный страж может быть настолько могущественной, что может вывести из строя несколько десятков кораблей Старлинка.
Пока все смотрели, как Анна блокирует один раунд атак Старлинка за другим, Громовой орёл приблизился к Королю штормовых змей на расстояние ста метров. У босса осталось менее пяти процентов здоровья, и он пришёл в неистовство, но поскольку в этом рейде участвовало так много кораблей, несмотря на то, что несколько тысяч из них уже были уничтожены морским монстром класса короля, оставшиеся тоже исчислялись тысячами.
Как только летающий маунт оказался в пределах досягаемости Короля штормовых змей, Ши Фэн приказал Анне атаковать босса. Тем временем он вытащил из сумки магический свиток четвёртого порядка, который он получил с Ледяного монарха.
Этот магический свиток четвёртого порядка содержал одноцелевое заклинание, которое было бы идеально против этого босса.
Когда здоровье Короля штормовых змей упало до критического минимума, Ши Фэн развернул магический свиток и активировал его. Мана вокруг него стала бурной, а температура окружающей среды резко упала.
Заклинание четвёртого порядка, Падение Арктики!
Сразу же появились бесчисленные ледяные осколки и посыпались с неба. Когда осколки льда столкнулись с Королем штормовых змей, они образовали ледяной панцирь вокруг босса. Через секунду после того, как Король штормовых змей был заключен в тюрьму, оболочка разлетелась вдребезги, и над головой босса появился урон в размере более десяти миллионов, что удивило даже Ши Фэна.
Эта атака уничтожила оставшиеся здоровье Короля штормовых змей, и его титаническое тело рухнуло в океан, образовав приливную волну высотой тридцать метров, которая прокатилась по поверхности воды идеальным кольцом.
В тот момент, когда Король штормовых змей умер, шкала опыта Ши Фэна взлетела до небес.
Поскольку он не был частью рейдовой команды, этот последний удар позволил ему забрать почти половину опыта Короля штормовых змей.
"Босс определённо даёт много опыта. Он с полна отплатил за этот магический свиток четвёртого порядка", – Ши Фэн был вполне доволен своей растущей шкалой опыта.
Ши Фэн уже достиг девяностого уровня, и обычно ему требуется как минимум четыре или пять дней, чтобы заполнить свою шкалу опыта.
Однако Король штормовых змей не был обычным боссом.
Морские монстры изначально уже давали больше опыта, чем обычные монстры, и в сочетании с тем фактом, что Король штормовых змей был королевского класса, он давал даже больше опыта, чем мировой босс того же уровня. Каждый игрок получит значительное количество опыта, если разделить его между двумя флотами. Было легко представить, сколько опыта заработал Ши Фэн, монополизировав почти половину опыта Короля штормовых змей.
Менее чем за секунду Ши Фэн поднялся до девяносто первого уровня. Ещё через две секунды он достиг девяносто второго уровня. Скорость заполнения его шкалы опыта начала снижаться только после того, как та поднялась до девяносто третьего уровня.
В конце концов, шкала опыта Ши Фэна остановилась на двадцати четырёх процентах от девяносто третьего уровня. Даже он не ожидал получить столько.
Как только Король штормовых змей умер, различные крупные державы в морской зоне обезумели, без каких-либо колебаний бросившись к трупу босса.
– Быстро! Забирайте добычу!
Глаза у всех были налиты кровью, когда они хотели заполучить что-то себе.
Добыча мифического морского монстра королевского ранга была невообразимо соблазнительной для нынешних игроков. Даже высшие эшелоны различных сверхдержав не смогли устоять.
Тысячи кораблей устремились к трупу тонущего морского чудовища.
Труп Короля штормовых змей начал медленно распадаться, и вокруг него начали появляться шары света. Эти шары света были не чем иным, как добычей босса.
Однако, в отличие от добычи обычного босса, Король штормовых змей не сбросил одной кучи предметов. Вместо этого предметы разлетелись, паря в воздухе. К тому времени, когда добыча достигла поверхности воды, каждый шар разделяло значительное расстояние. Игрокам придётся плыть довольно долго, чтобы добраться от одного предмета к другому. Эта настройка не позволяла игрокам претендовать на всю добычу Короля штормовых змей для себя.
Король штормовых змей сбросил очень большое количество предметов. В радиусе двухсот метров от трупа босса было разбросано более трёхсот предметов, их красивые огни украшали местность.
К сожалению, ни у кого из этих игроков не хватило терпения полюбоваться изящной сценой. Они все изо всех сил устремились к этим шарам.
С другой стороны, различные сверхдержавы начали сотрудничать, чтобы заполучить предметы, как будто они уже договорились о сделке. Они образовали баррикаду вокруг области, не давая посторонним приблизиться к морю огней.
– Если вы не позволите нам претендовать на какие-либо сокровища, вам также следует забыть о том, чтобы их получить!
Различным командам авантюристов не потребовалось много времени, чтобы выяснить цели сверхдержав. Вместо того, чтобы мчаться к плавающим сферам, они попадают в зону действия атак АоЕ сверхдержав.
Команды авантюристов имели подавляющее численное преимущество. Даже если бы они не соответствовали качеству сверхдержав, они могли бы компенсировать это, набросившись на своих противников. Различные команды авантюристов были вполне способны противостоять различным сверхдержавам на равных.
Какое-то время морская зона была заполнена пушечным огнем, особенно вблизи моря огней и трупа Короля штормовых змей. Летающие пушечные ядра застилали океан, и любой, кто пытался проникнуть в этот район, мгновенно погибал.
Некоторые из сверхдержав, которые думали, что их защита достаточно сильна, пытались отправить Быстроходные катера ранга таинственного железа, чтобы забрать добычу, но, в конце концов, корабли и экипаж были разнесены вдребезги.
– Что нам делать, лидер гильдии? – Синий Бамбук очень встревожилась, когда посмотрела на эту сцену.
Несмотря на то, насколько близко они были к боссу, корабли начали стрелять по ним, прежде чем у них появился шанс забрать что-либо из добычи. Более того, атаковало гораздо больше кораблей, чем когда Старлинк атаковал их ранее. В результате им пришлось дистанцироваться от добычи.
Сверхдержавы и команды авантюристов забрасывали зону добычи постоянными атаками, не давая никому приблизиться к сброшенным предметам. Любой, кто осмелится покуситься на добычу, станет врагом для всех, и каждый корабль в этом районе будет атаковать.
Даже различные сверхдержавы не осмеливались приблизиться к этому району, застряв в тупике с командами авантюристов, пока они пытались придумать решение. Даже бронзовый Парусник не продержится долго против тысяч кораблей.
– Подожди здесь. Я собираюсь попробовать, – сказал Ши Фэн, немного подумав.
Различные команды авантюристов и сверхдержавы пристально следили за добычей, и по мере того, как проходило больше времени, становилось все труднее заполучить эти предметы. С такой скоростью команды авантюристов и сверхдержавы будут вынуждены сесть и обсудить условия, или различные сверхдержавы раскроют козырную карту, чтобы очистить территорию силой.
Независимо от того, какой будет исход, Ши Фэн не приблизился бы к предметам Короля штормовых змей. Если бы он хотел получить свою долю, ему пришлось бы выдержать пушечный огонь.
Ши Фэн активировал Штормовой домен Кольца Семи Светил и полетел прямо к области добычи. Поскольку он был значительно меньше Громового орла, кораблям было бы очень трудно нацелиться на него. Кроме того, Ши Фэн был намного проворнее Громового орла, и со скоростью реакции третьего порядка у него не было проблем с уклонением от монотонного пушечного огня.
– Чёрное Пламя приближается к добыче!
– Убейте его! Эти предметы наши!
Многие игроки быстро заметили Ши Фэна, и никто из них не проявил милосердия, когда они бомбардировали его вместе.
Пушечные ядра и энергетические лучи наводнили область добычи. Различные силы атаковали Ши Фэна с ещё большей яростью, чем нападали на Короля штормовых змей…
"Действительно ли Чёрное Пламя думает, что он может украсть добычу, полагаясь на свои собственные силы?" – когда Современный Дождь увидел, что различные силы нацелены на Ши Фэна, уголки его губ изогнулись в довольной усмешке.
Хотя идея заключалась в том, что у каждого будет возможность претендовать на часть добычи Короля штормовых змей, истинный исход этого рейда будет основан на последующих переговорах. Количество и качество предметов, которые получит каждая сила, будут определяться их мощью.
Именно поэтому Старейший У осмелился предложить Ши Фэну камень телепортации в Башню Четырёх Богов.
Ши Фэну, казалось, было трудно уклоняться от атак различных сил, и чем ближе он подходил к зоне добычи, тем более концентрированными становились атаки. Некоторые сверхдержавы даже начали использовать свои базовые Импульсные пушки маны против Мечника.
Атаки базовых Импульсных пушек маны не только обладали огромным АоЕ радиусом двадцать метров, но и обладали невероятной силой. Анна смогла остановить только несколько выстрелов своим Столпом Инь-Ян.
"Как безжалостно!" – бомбардировка сверхдержав поразила Ши Фэна.
Основные Импульсные пушки маны были боевым оружием. Установка их на городских стенах была достаточно хлопотной, а попытка установить их на корабле была ещё более сложной задачей. Установка одной базовой Импульсной пушки маны обойдётся примерно в семьдесят тысяч золотых, и как только она будет установлена, её нельзя будет удалить. Если корабль затонет, все вложенные деньги пойдут прахом.
Когда энергетический луч Импульсной пушки маны быстро приблизился, Ши Фэн стиснул зубы и активировал Абсолютный домен, получив иммунитет к урону на десять секунд.
Хотя навык защищал его от повреждений, он не был застрахован от полученного удара. Этот один удар чуть не погрузил его в океан.
К счастью, у базовых Импульсных пушек маны было очень долгое время перезарядки. Даже если бы у них было несколько сверхдержав, они не могли бы непрерывно стрелять в Ши Фэна.
Секунду спустя Ши Фэн вошёл в зону добычи.
Пушечные ядра продолжали жужжать в округе, но основные атрибуты Ши Фэна были невероятно высоки. Даже если в него попадало пушечное ядро, это едва повлияло на его движение. Однако, поскольку различные силы сосредоточили свой пушечный огонь, Ши Фэн лишь мельком увидел несколько предметов. Он не мог сказать, что там были за другие предметы.
Имея небольшой выбор, Ши Фэн бросился за предметами, которые были ближе всего к нему и окружены плотной маной.
Один предмет… Два предмета… Три предмета…
Ши Фэн собирал больше предметов, и различные сверхдержавы сходили с ума, стреляя в него из одной Импульсной пушки маны за другой.
– Сдохни! Убейте его! Эти сокровища мои! – глаза Лу Синло были почти полностью красными от ярости, когда он наблюдал, как Ши Фэн забирает добычу.
С учётом того, насколько яркими были световые шары, было легко наблюдать, как они исчезают с такого большого расстояния. Согласно подсчётам Лу Синло, Ши Фэн уже собрал семнадцать предметов, что, вероятно, было даже больше, чем Старлинк получит после окончания переговоров.
К сожалению, как бы громко ни орал Лу Синло, это не повлияло на мародёрство Ши Фэна.
Менее чем за секунду до окончания Абсолютного домена Ши Фэн вздохнул и вытащил из сумки свиток Мгновенной телепортации первого порядка. Он немедленно активировал свиток, исчезнув из области добычи.
Безумие различных присутствующих сил стало ещё более интенсивным после того, как Ши Фэн покинул зону добычи.
Менее чем за десять секунд из моря огней исчезло двадцать шесть световых шаров. Король штормовых змей сбросил всего чуть более трёхсот предметов, и даже если каждая участвующая сила получит только один, предметов на всех не хватит. И теперь Ши Фэну сошла с рук почти десятая часть добычи с морского монстра класса короля.
Самым бесящим во всём этом было то, как мало Ши Фэн внёс в рейд. С другой стороны, различные державы потеряли большое количество Быстроходных катеров.
Дисбаланс ситуации только ещё больше разжёг глубокую ненависть к Ши Фэну.
– Убейте его! Убейте его любой ценой!
Некоторые особенно яростные сверхдержавы перестали сосредотачиваться на области добычи и открыли огонь из своих Импульсных пушек маны, когда обнаружили, где вновь появился Ши Фэн.
Различные команды авантюристов увидели свою возможность. С добычей в одном месте различные сверхдержавы могли легко охранять предметы от посягательств других, но теперь, когда Ши Фэн взял некоторые из этих предметов и телепортировался в другое место, добыча Короля штормовых змей была разделена. Это сделало бы защиту добычи гораздо более сложной задачей для различных сверхдержав, что предоставило возможность, которой они могли воспользоваться.
Различные команды авантюристов немедленно использовали свои козыри против Ши Фэна.
Магический свиток четвертого порядка Пространственная Блокировка!
Магический свиток четвёртого порядка Охотник за Душами!
Магический свиток четвёртого порядка Штормовая Погода!
Любая команда авантюристов, которая могла выжить на Острове Драконьего Сердца, особенно те, которые могли позволить себе войти в топ-10 острова, была намного сильнее обычной команды авантюристов. Даже у самых слабых из них был фундамент, который мог соперничать с псевдо-супер-первоклассной гильдией. Эти десять лучших команд авантюристов, возможно, и не обладали крупномасштабным боевым оружием, таким как базовые Импульсные пушки маны, но приобретение магических свитков четвёртого порядка не было невозможным.
Пространственная Блокировка предотвратит телепортацию всех игроков в определённой области, в то время как Охотник за Душами зафиксирует цель на месте, позволяя пользователю отслеживать местоположение цели в течение определённого времени. Что касается Штормовой Погоды, она вызвала мощный магический барьер, который удерживал цели внутри.
Все три заклинания были четвёртого порядка, и нынешним игрокам было практически невозможно сбежать.
– Эти люди безумны! – Парящий Дракон побледнел, наблюдая, как вокруг них формируется магический барьер. – Им действительно нужно заходить так далеко?
Магические свитки четвёртого порядка были несравненно ценны. Хотя они не были такими ценными, как эпические предметы, каждый магический свиток четвёртого порядка стоил вдвое меньше, тем не менее команды авантюристов, которые находились внизу, использовали три магических свитка четвёртого порядка подряд. Теперь у их маленького отряда практически не было надежды на побег.
…
– Этот парень действительно потрясающий. На самом деле он схватил двадцать шесть предметов с первой попытки. Я сомневаюсь, что мы получим так много даже после переговоров, – прокомментировал человек в маске рядом со Старейшим У. Однако он печально вздохнул и продолжил: – Жаль, что это игра сверхдержав. Как могло быть так легко украсть еду из пасти тигра?
Даже если бы различные команды авантюристов не напали на Ши Фэна, сверхдержавы наверняка уничтожили бы его.
Ши Фэн забрал просто слишком много добычи. Хуже того, он подобрался достаточно близко, чтобы иметь возможность выбирать, какие предметы брать. Даже если он не забрал лучшее из награбленного, он определённо не претендовал на худшее. Не требовалось много усилий, чтобы определить качество предмета на основе плотности маны вокруг него.
Ши Фэн забрал не менее десяти процентов от общей стоимости добычи. Как могли различные сверхдержавы позволить Ши Фэну и его группе уйти оттуда живыми и с набитыми карманами?
– Он дурак, который не признает своих собственных ограничений, – холодно прокомментировала женщина в маске. – Если бы он не был таким упрямым, он бы приобрёл, по крайней мере, камень телепортации Башни Четырёх Богов. Теперь у него вообще ничего не будет.
Женщина в маске всё ещё была раздражена предыдущим поведением Ши Фэна.
Тринадцать Престолов были настоящей супер-гильдией и существовали в виртуальном игровом мире почти столетие. Более того, они занимали значительную часть Восточного Континента Божественного Домена. Бесчисленные державы искали союза с гильдией, но Ши Фэн отказался воспользоваться предложенной ему возможностью.
Следовательно, она была очень рада видеть его в такой опасной ситуации.
Даже мифическим монстрам было бы трудно преодолеть магический барьер Штормовой Погоды четвёртого порядка. Окруженный таким количеством разъярённых сил в таком тесном пространстве, даже Ши Фэн не избежал бы смерти, если бы у него было несколько навыков уязвимости.
…
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, у нас проблемы. Оказавшись в ловушке этого барьера, мы станем движущимися мишенями для сил, находящихся под нами, – мрачно заявила Мелоди, глядя на магический барьер, который возник вокруг них.
Несколько тысяч кораблей сделали их своей мишенью, и даже Анна не могла защитить их от каждой атаки. Более того, различные силы отметили их души. Даже если бы они нырнули в океан, им негде было спрятаться.
– Эти силы, безусловно, пришли подготовленными, – Ши Фэн улыбнулся магическому барьеру, окружавшему их.
– Вы всё ещё в настроении улыбаться в такое время, несмотря на то, что вокруг нас сейчас происходит и в какой ситуации мы оказались, старший брат Чёрное Пламя? – Синий Бамбук заскулила, когда увидела его ухмылку.
Они пошли на многое, чтобы забрать часть добычи Короля штормовых змей, но прежде чем у них появился шанс осмотреть предметы, они собирались умереть. Это была огромная потеря.
– Вот, возьмите это, – сказал Ши Фэн, доставая два токена, сделанные из Кристаллов Семи Светил. Затем он вручил Задумчивому Дождю и Мелоди по одному.
– Кристалл Семи Светил!? – глаза Мелоди чуть не вылезли из орбит, когда она увидела токен в своей руке.
На этом этапе игры все в Божественном Домене знали, насколько ценны Кристаллы Семи Светил. Они были необходимы для улучшения систем пространства разума игроков, что было полезно как в игре, так и в реальном мире.
Даже когда большая гильдия, такая как Девятое Небо, нашла несколько, они получили максимум две или три единицы, но токен размером с ладонь в руке Мелоди был полностью сделан из Кристалла Семи Светил. По её оценкам, на изготовление этого токена должно было быть потрачено не менее, чем сорока единиц этого ценнейшего материала. Это может легко принести астрономическую сумму на рынке. У кого-то даже не возникнет проблем с обменом на два или три эпических предмета.
Однако Мелоди быстро обнаружила, что этот токен не так прост, как кажется. Когда она держала токен, вокруг неё начала собираться окружающая мана. Будучи полуэльфом, она была гораздо более чувствительна к мане, чем игроки-люди. Следовательно, она могла сказать, что мана вокруг неё стала как минимум на двадцать процентов плотнее за то короткое время, пока она держала в руках токен из Кристалла Семи Светил. Это было определенно бесценное сокровище.
– Хватит мечтать! Это камень телепортации чтобы войти в Башню Четырёх Богов! Мелоди, возьми с собой Дракона. Дождь, ты возьмёшь Бамбук! Телепортируйтесь отсюда сейчас же! – Ши Фэн рявкнул, когда заметил ошеломлённое выражение лица Мелоди.
Хотя он вслепую собирал добычу, он получил довольно много предметов, ища более высокую плотность маны.
Среди этих предметов он забрал пять камней телепортации Башни Четырёх Богов.
Эти камни телепортации были несравненно ценными. Даже мифическое морское чудовище королевского ранга не сбросило бы более тридцати камней телепортации при первом убийстве, но Ши Фэн забрал себе пять. Он получил большую выгоду от этой поездки.
Если бы люди Тринадцати Престолов узнали об этом, они бы умерли от зависти.
С таким количеством сверхдержав, участвующих в рейде, даже такой топовой супер-гильдии, как Тринадцать Престолов, повезёт, если после переговоров она получит три или четыре камня телепортации. Обычные сверхдержавы, вероятно, будут ограничены одним камнем.
Башня Четырёх Богов была создана древней цивилизацией для Богов. Пока у кого-то был один из телепортационных камней башни, они могли войти в башню из любого места в Божественном Домене, даже из особого места, такого как тайная земля Бога Грома.
Жалкий магический свиток четвёртого порядка не мог отключить такой мощный камень телепортации.
Услышав приказ Ши Фэна, Мелоди и Парящий Дракон осознали всю важность предмета и заявления Мечника, и они посмотрели на Ши Фэна благодарным взглядом.
Входные места в Башню Четырёх Богов были просто бесценны. Безумие различных сверхдержав, стремящихся вернуть камни телепортации, ясно показало это. Получение входного слота было сродни встрече с прекрасной возможностью для дальнейшего развития, но у большинства экспертов никогда не было бы такого шанса.
Никто бы не удивился, если бы Ши Фэн дал камень телепортации Задумчивому Дождю и Синему Бамбуку, поскольку они были членами Нулевого Крыла, но он дал Мелоди и Парящему Дракону, двум посторонним, места для входа. Даже лидер гильдии сверхдержавы не был бы таким щедрым.
– Хорошо, поторопитесь! Если вы не уйдете сейчас, будет слишком поздно! – Ши Фэн призвал своих спутников, когда корабли внизу приготовились открыть огонь.
Мелоди и Парящий Дракон кивнули и перестали колебаться. После чего Ши Фэн, Мелоди и Задумчивый Дождь начали активировать свои камни телепортации.
Мгновение спустя три крупномасштабных магических массива окружили группу Ши Фэна. Массивы оставались нетронутыми, даже когда по ним ударил пушечный огонь различных держав. Точно так же Ши Фэн и его товарищи были в безопасности внутри магических массивов.
– Что происходит?
– Защитный магический массив?
Когда игроки внизу поняли, что группа Ши Фэна не получила никакого урона от их бомбардировки, они были ошеломлены.
Они выпустили несколько тысяч пушечных ядер, в дополнение к нескольким энергетическим лучам из базовых Импульсных пушек маны. Каждый из этих энергетических лучей содержал силу четвёртого порядка, и они даже были способны пробить дыру в защитном магическом массиве города, но они ничего не сделали с массивом, защищающим группу Ши Фэна…
В то время как различные силы в замешательстве смотрели на группу Ши Фэна, перед игроками, которые в данный момент находились в воздухе, открылся пространственный разлом. Ши Фэн и его спутники превратились в пять полос света, когда прорвались сквозь разлом и исчезли.
– Они ушли?
– Как это возможно? Разве мы не запечатали область магическим свитком четвёртого порядка?
Разочарованные и сбитые с толку, различные крупные державы задавались вопросом, как группе Ши Фэна удалось сбежать. С другой стороны, высшие эшелоны различных сверхдержав побледнели.
Они могли придумать только один способ, которым Ши Фэн смог проигнорировать пушечный огонь и эффекты Пространственной Блокировки четвёртого порядка; он использовал камни телепортации Башни Четырёх Богов.
После того, как группа Ши Фэна покинула морскую зону, в этом районе воцарилась тишина.
– Теперь, когда он использовал камень телепортации, чтобы сбежать, нет смысла преследовать его, – сказал человек в маске рядом со Старейшим У. С лёгким оттенком восхищения в голосе он продолжил: – Ему удалось самостоятельно раздобыть двадцать шесть предметов. Он, вероятно, больше всего выиграл от набега на Короля штормовых змей.
Тринадцать Престолов вряд ли смогли бы получить даже три камня телепортации после переговоров, но Ши Фэн использовал три, чтобы сбежать. Поскольку Мечник ушёл с двадцатью шестью предметами в общей сложности, он, безусловно, приобрёл больше, чем просто три камня телепортации. Другими словами, Ши Фэн ушёл с большим количеством телепортационных камней, чем Тринадцать Престолов увидят в этом рейде.
– Участвующие силы серьёзно пострадали, чтобы убить Короля штормовых змей. С тех пор, как Ши Фэн украл так много добычи, он сделал каждого из них своим врагом, – сухо заявила женщина в маске. – Возможно, он сбежал с сокровищами, но ни у него, ни у Нулевого Крыла нет никакой надежды развиваться на Острове Драконьего Сердца.
На Острове Драконьего Сердца собралось много сверхдержав, и нельзя было сбрасывать со счетов десять лучших команд авантюристов, которые возглавляли различные независимые державы. Даже Тринадцать Престолов не осмелились спровоцировать все эти силы сразу, но Ши Фэн сделал именно это. Само его выживание на Острове Драконьего Сердца было бы чудом.
Остров Драконье Сердце был важным торговым центром. Все, кто хотел развиваться в Море Смерти, не мог избежать острова. Если различные сухопутные державы хотели дальнейшего своего развития, они не могли игнорировать свою морскую экспансию. Ресурсов в Море Смерти было гораздо больше, чем на суше, а в море была самая высокая концентрация нейтральных рас. Кроме того, для многих ресурсов требовался морской транспорт.
Если бы держава игнорировала развитие своего флота, ей пришлось бы зависеть от других держав во многих аспектах своего роста. Это серьезно ограничило бы ее развитие. Вот почему различные державы, особенно первоклассные и более сильные державы, отчаянно инвестировали в развитие своего флота.
– И всё же ему удалось раздобыть немало камней телепортации для Башни Четырёх Богов. Его будущее может быть не таким мрачным, как ты думаешь, – возразил человек в маске, качая головой. Он был очень не согласен с женщиной в маске.
Башня Четырёх Богов существовала задолго до Великого Разрушения. Даже Древние Боги не могли разрушить башню. После Великого Разрушения Башня Четырех Богов была вовлечена в подъем многих королевств и империй. Один этот факт ясно дал понять, что у башни было много возможностей.
– Хорошо, этого достаточно. Спровоцировал ли этот ребёнок различные силы или нет, не наше дело. А пока сосредоточьтесь на оставшихся сокровищах! – Старейший У огрызнулся, взглянув на мужчину и женщину в масках. Успех Ши Фэна в захвате многих выпавших предметов удивил его, но не более того. Он ничего не чувствовал от ситуации, кроме этого.
* * *
Между тем, среди флота Старлинка…
– Лидер гильдии, что нам делать? Теперь, когда он телепортировался в Башню Четырёх Богов, у нас нет способа добраться до Чёрного Пламени, – спросил Яркий Рассвет, глядя туда, где был Ши Фэн с искаженным выражением лица.
– О? У нас нет способа? – Лу Синло внезапно рассмеялся. – Как у нас может не быть другого способа добраться до него? Поскольку Чёрное Пламя осмеливается красть еду из пасти тигра, я отправлю его в ад! Пусть кто-нибудь распространит слух, что Чёрное Пламя получил фрагментированный легендарный предмет и большое количество входных слотов в Башню Четырёх Богов. Я хочу посмотреть, как он собирается выживать в Божественном Домене, когда эти слухи распространятся!
Король штормовых змей был мифическим морским монстром королевского ранга. Хотя Лу Синло не знал, действительно ли босс бросит фрагментированные легендарные предметы, это было первое убийство босса. Насколько известно публике, для Короля штормовых змей не было невозможным уронить фрагментированный легендарный предмет.
Каждый игрок в зоне штормового моря видел, как Ши Фэн украл кучу предметов.
Между тем, фрагментированный легендарный предмет был настолько редким, что даже не у каждой сверхдержавы в Божественном Домене был такой. Было легко представить, насколько заманчивым будет фрагментированный легендарный предмет.
Фрагментированный легендарный предмет не был похож на летающего маунта, который привязывался к игроку при использовании. Летающий маунт не упадёт, если его владелец умрёт, но фрагментированные легендарные предметы – это совсем другая история.
– Понял! Я сделаю это немедленно! – сказал Яркий Рассвет, на его лице появилась широкая улыбка.
Мало того, что Ши Фэн спровоцировал различные силы Острова Драконьего Сердца, но теперь публика будет считать, что он владеет бесценным сокровищем. Теперь у него не было надежды избежать смерти.
Вскоре после того, как группа Ши Фэна исчезла, различные сверхдержавы и команды авантюристов возобновили напряжённую борьбу за оставшуюся добычу.
* **
Когда Ши Фэн и другие открыли глаза, они были ошеломлены открывшейся перед ними сценой.
Они были окружены галактикой звёзд; это было завораживающе. В центре этой галактики ждала башня неизмеримой высоты.
Мало того, что аура башни была невообразимо мощной, но она также казалась странно вечной. Божественная Мощь Богов не могла соперничать даже с одной сотой процента ауры башни.
"Итак, это Башня Четырёх Богов?" – Ши Фэна переполняли эмоции, когда он смотрел на колоссальный набор золотых дверей перед ним. Высота дверей составляла, без сомнения, несколько тысяч метров.
Он и раньше видел Богов в Божественном Домене, и они не могли даже сравниться с этими золотыми дверями, не говоря уже о самой Башне Четырёх Богов. Если бы они впятером не стояли так далеко от дверей, давления, исходящего от дверей, было бы достаточно, чтобы расплющить их.
Даже с такого расстояния Ши Фэну казалось, что он несёт на спине несколько сотен килограммов. Малейшее движение было невероятно трудным, не говоря уже о том, чтобы идти вперёд.
В прошлом он только слышал о Башне Четырёх Богов, но никогда не бывал там на самом деле.
Однако, постояв здесь сейчас, он, наконец, понял, почему даже эксперты шестого порядка ранга Бога неоднократно посещали это место.
Энергия вечности в этом пространстве была просто поразительной.
Энергия вечности намного превосходила элементальную ману. Просто находясь в этом пространстве, разум Ши Фэна был беспрецедентно ясным. Теперь он мог с лёгкостью понять и решить многие проблемы, с которыми сталкивался раньше. Башня Четырёх Богов, безусловно, была идеальным местом для игроков, чтобы улучшить свои боевые стандарты и усовершенствовать свои навыки и заклинания.
В то время как группа Ши Фэна была опьянена вечной энергией, из пустоты появился призрак человека. Он был более дюжины метров ростом и полностью экипирован в серебряных доспехах. Человек также излучал безграничную Божественную Мощь, но Ши Фэн не мог увидеть никакой информации об этом NPC.
– Посторонние, добро пожаловать в Башню Четырёх Богов, – мужчина опустил голову, чтобы посмотреть на Ши Фэна и остальных. – Поскольку вы прибыли с помощью камней телепортации, согласно соглашению, заключённому Древними Богами так давно, вам будет разрешено войти в башню. В Башне Четырёх Богов семь этажей, и на каждом вас ждёт несколько испытаний. Пройдя эти испытания, вы сможете подняться в башню. Взамен вы получите более щедрые награды. У каждого из вас будет три шанса в Башне Четырёх Богов. После трёх смертей ваше испытание подойдёт к концу, и вам будет запрещено посещать это место в течение трёхсот шестидесяти естественных дней. Я надеюсь, вы цените эту возможность. Если у вас нет никаких вопросов, вы можете прямо сейчас войти в башню.
Сказав это, мужчина махнул рукой. Затем Ши Фэн и его спутники превратились в пять полос света и исчезли через золотые двери.
Войдя в башню, Ши Фэн оказался на огромной, бесконечной равнине.
Стаи диких волков, каждая из которых состояла от трёх до пяти особей, бродили по этой бесконечной равнине. У этих волков было две головы, и у каждого была пара светящихся зелёных глаз. Обжигающее пламя окутало их тела, и жуткие ауры волков ощущались так, как будто они поднялись из ям ада в поисках свежих душ.
[Двуглавый огненный волк преисподней] (демоническое существо, лорд)
Уровень: 93
НР: 27 000 000/27 000 000
Как только Ши Фэн осмотрел одного из Двухголовых волков, звук системного уведомления достиг его ушей.
Система: Убейте 1 500 Двуглавых огненных волков преисподней в течение 3 дней. Если вы не сможете выполнить это квест в указанное время, вызов будет автоматически расценен как провал.
"Итак, это испытание Башни Четырёх Богов?" – Ши Фэн вздохнул с облегчением, прочитав уведомление. Испытание первого этажа оказалось не таким сложным, как он предполагал.
Хотя он сам не входил в Башню Четырёх Богов, он довольно много слышал об этом в своей предыдущей жизни. В Башне Четырёх Богов было в общей сложности семь этажей, и каждый этаж представлял собой отдельный мир. Между тем, в каждом мире было в общей сложности три испытания.
Эти испытания были простыми. От игроков требовалось только убивать монстров, ничего больше. В конце концов, сила в Божественном Домене была всем, и всё, кроме силы, было несущественным. Без достаточной мощи различные королевства и империи не смогли бы победить другие могущественные расы и править континентом Божественного Домена десятки тысяч лет.
Награды за прохождение испытаний башни были второстепенными для большинства экспертов. Опыт был гораздо важнее.
Благодаря энергии вечности Башни Четырёх Богов, это было лучшее место в Божественном Домене для тренировок игроков. Игроки могли не только использовать свои навыки и заклинания в полную силу, но и выполнять боевые приемы, не беспокоясь о нехватке выносливости и концентрации. Здесь игроки могут быстро развивать свои боевые стандарты.
Именно поэтому игроки ранга Бога шестого порядка всё ещё пытались войти в Башню Четырёх Богов, несмотря на их положение.
Даже для игроков ранга Бога шестого порядка применение навыков и заклинаний пятого порядка с коэффициентом завершения в сто процентов было чрезвычайно сложной задачей, не говоря уже о навыках и заклинаниях шестого порядка. У них была та же проблема с их более мощными боевыми приёмами.
К сожалению, даже мана в главном городе не может помочь классам пятого и шестого порядка. Им придется полагаться на такое место, как Башня Четырёх Богов, чтобы практиковать свои высокоуровневые навыки, заклинания и мощные боевые приёмы.
Эта особенность заставляла любого игрока, посетившего башню, оставаться в ней как можно дольше, а не спешить с испытаниями. Если они упустят эту возможность, им придётся ждать триста шестьдесят естественных дней, прежде чем они смогут снова войти в башню.
Бросив взгляд на блуждающих Двуглавых огненных волков преисподней, Ши Фэн сел на травянистую равнину и осмотрел добычу, которую он получил от Короля штормовых змей, вместо того, чтобы броситься убивать ближайших монстров.
Убийство лордов девяносто третьего уровня не составит труда для Ши Фэна. На самом деле, это первое испытание было довольно простым. Трёх дней было более чем достаточно, чтобы убить полторы тысячи Двуглавых огненных волков преисподней.
Поскольку он так спешил, он только мельком взглянул на предметы, которые подобрал. Теперь, когда у него было немного времени, молодой человек должен был как следует осмотреть свои достижения. Если бы ему повезло, он мог бы приобрести что-то, что могло бы увеличить его боевую мощь и его шансы пройти испытания Башни Четырех Богов.
После нескольких минут просмотра своей добычи Ши Фэн сделал резкий, глубокий вдох.
Большинство из двадцати шести предметов, которые он подобрал, были оружием и снаряжением ранга чистого и тёмного золота девяностого уровня. Ни одно оружие или снаряжение не было эпического ранга, поэтому они были бесполезны для Ши Фэна. Однако, если бы он продал эти предметы, различные крупные державы сражались бы за них как сумасшедшие. Нынешние игроки были далеки от девяностого уровня, а оружие и экипировка высшего качества девяностого уровня давали различным силам преимущество над их соперниками.
Большинство других предметов были материалами из тела Короля штормовых змей, такими как чешуя Короля штормовых змей. Все эти материалы были эпического ранга и могли повысить защиту и долговечность парусников.
Из двух самых ценных предметов одним был чрезвычайно редкий эпический материал, Пространственный кристалл, а другим был чертёж Быстроходного катера Шторм бронзового ранга.
– Если бы различные силы знали, что я подобрал это, они бы сделали всё, что в их силах, чтобы убить меня, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь, когда смотрел на чертёж Быстроходного катера Шторм.
Пространственный кристалл можно было использовать для ремонта Парусника Ураган ранга таинственного железа, но он и близко не был таким ценным, как чертёж Быстроходного катера Шторм.
Парусник Ураган, возможно, был самым сильным кораблём, доступным на данном этапе игры, но он не мог противостоять атакам нескольких тысяч кораблей.
Однако, если бы у него было достаточно материалов, он мог бы изготовить неограниченное количество бронзовых Быстроходных катеров с чертежом Быстроходного катера Шторм. Даже различные сверхдержавы не смогли бы сформировать флот бронзовых Быстроходных катеров во главе с таинственным железным Быстроходным катером, но теперь Нулевое Крыло могло.
В течение некоторого времени Нулевое Крыло запасалось Древним и Алмазным деревом, двумя основными материалами для строительства Быстроходного катера Шторм. Нулевое Крыло определённо может создать самый сильный флот игрока в игре. Это также решит проблему нехватки военно-морских сил гильдии.
Подумав об этом, Ши Фэн даже рассматривал возможность покинуть Башню Четырёх Богов, чтобы немедленно начать производство Быстроходных катеров Шторм.
К счастью, он подавил желание.
Попасть в Башню Четырёх Богов было нелегко, и если он сейчас уйдёт, то понесёт невероятные потери. Окружающая среда, в которой он находился, была бы полезна даже игрокам пятого и шестого порядков, не говоря уже об игроке второго порядка, таком как он.
Закончив со своей добычей, Ши Фэн решил не тратить время впустую. Он убрал Пространственный кристалл и чертёж Быстроходного катера Шторм и поспешно направился к ближайшей стае Двуглавых огненных волков преисподней.
Пять Двуглавых огненных волков преисподней заметили Ши Фэна, как только он оказался в пределах ста метров от стаи. Их восприятие было намного более чувствительным, чем у обычных лордов девяносто третьего уровня.
Пять Двуглавых огненных волков преисподней были очень умны. Как настоящие волки, они двигались не в одиночку. Они медленно окружили Ши Фэна и спланировали свою атаку с нескольких сторон, выискивая слабые места.
"Почему они такие умные?" – поведение Двуглавых огненных волков преисподней удивило Ши Фэна.
Обычные лорды девяносто третьего уровня не могли использовать такую стратегию. Боевые стандарты монстров такого уровня интеллекта обычно соответствовали третьему этажу Башни Испытаний.
Прежде чем Ши Фэн смог переориентироваться, пять Двуглавых огненных волков преисподней набросились с пяти разных направлений.
Двуглавые огненные волки преисподней были даже крупнее обычного льва. Если бы пятеро из них напали вместе, они могли бы опрокинуть большого слона.
Тем не менее, эти Двуглавые огненные волки преисподней всё ещё были только монстрами ранга лорда. Они могут представлять угрозу для обычных игроков второго порядка, но их скорость атаки была слишком низкой, чтобы быть эффективной против Ши Фэна. Их схемы атаки также были довольно очевидны.
Ши Фэн уклонялся от атак Двуглавых огненных волков преисподней лёгкими движениями. Когда монстры пронеслись мимо него, он взмахнул Убивающим Лучом и Клинком Сумерек.
Теневой клинок!
Подобно падающим звёздам, десять огней мечей врезались в пятерых Двуглавых огненных волков преисподней.
Удар отбросил всех пятерых Двуглавых огненных волков преисподней, поскольку над каждой из их голов появилось два урона в размере более двухсот тысяч единиц. Контратака тяжело ранила всех пятерых монстров, и с болезненными всхлипами они повернулись к Ши Фэну со страхом в глазах.
Система: Коэффициент завершения Теневого клинка 100%, в результате чего эффект навыка составляет 150%. Уровень мастерства +5.
"Сто процентов?! Это эффект Башни Четырёх Богов?"
Ши Фэн был ошеломлён, увидев системное уведомление.
Теневой клинок был навыком второго порядка. Обычно его коэффициент завершения навыка составлял всего девяносто процентов. Он достигал девяноста одного процента или девяноста двух завершения только в редких случаях. Навыки второго порядка были намного сложнее навыков первого порядка, и если бы у него не было десятилетнего опыта игры в Божественный Домен, он бы даже не выполнил Теневой клинок с коэффициентом завершения восемьдесят пять процентов.
И всё же, несмотря на его небрежную манеру, результаты были настолько превосходными.
Если бы он мог надёжно использовать свои навыки с таким высоким коэффициентом завершения, его боевая мощь значительно возросла бы. Он даже одержал бы ошеломляющую победу над противником с равными характеристиками и боевыми стандартами.
Пылающая страсть загорелась в его глазах. Ши Фэн немедленно бросился на испуганных Двуглавых огненных волков преисподней, пытаясь воспроизвести ощущение своей предыдущей атаки.
Как только Ши Фэн шагнул вперёд, пять Двуглавых огненных волков преисподней сделали то, что удивило даже Ши Фэна.
Как будто они заранее спланировали это, Двуглавые огненные волки преисподней развернулись и убежали. Они вообще не вели себя как обычные монстры.
"Их интеллект настолько высок?" – Ши Фэн слегка нахмурился, наблюдая за бегством монстров.
Он и раньше видел, как монстры убегали от игроков, но он редко видел, чтобы монстры убегали в тот момент, когда они были ранены, несмотря на то, что у них оставалась большая часть здоровья.
Это не было бы такой проблемой, если бы он охотился на монстров в полях, но здесь у него было ограниченное время. Если бы каждый Двуглавый огненный волк преисподней реагировал подобным образом, это испытание было бы намного сложнее, чем предполагал Ши Фэн. Скорость передвижения этих Двуглавых огненных волков преисподней была высокой, и если бы они разделились и убежали в другие волчьи стаи, ему потребовалось бы гораздо больше времени, чтобы убить одного Двуглавого огненного волка преисподней. Эксперт в полушаге от области микровосприятия, скорее всего, провалит испытание.
Однако, прежде чем эти Двуглавые огненные волки преисподней смогли даже пройти несколько метров между ними и Ши Фэном, он уже выполнил Пустые шаги и появился рядом с одним из них. Двуглавый огненный волк преисподней даже не заметил его.
"Моя техника исполнения так резко улучшилась?" – когда Ши Фэн посмотрел вниз на ничего не замечающего Двуглавого огненного волка преисподней рядом с ним, он был потрясён.
В отличие от игроков, монстры не сильно полагались на своё зрение, чтобы заметить противников. Попытка приблизиться к монстру с помощью такой техники, как Пустые шаги, не будучи обнаруженным, была серьезной проблемой, сродни использованию Пустых шагов против эксперта области пустоты. Экспертам не придется полагаться на своё зрение, чтобы воспринимать окружающий мир, как только они достигнут области пустоты.
Но теперь Пустые шаги заставили его противника игнорировать не только его видимое присутствие. Когда он выполнял Пустые шаги, купаясь в энергии вечности, он стал единым целым с окружающей средой. Теперь даже звериные чувства Двуглавого огненного волка преисподней не смогли его найти.
Прежде чем Двуглавый огненный волк преисподней смог отреагировать, Ши Фэн снова полоснул его Убивающим Лучом.
Священный Меч внезапно исчез, и из многочисленных рваных ран на теле Двуглавого огненного волка преисподней хлынула кровь. Над головой лорда один за другим появлялись повреждения, превышающие сто тысяч, и всё это произошло в одно мгновение.
Секретная техника, Вспышка Молнии!
Вспышка Молнии была бронзовой наступательной боевой техникой, которую Ши Фэн получил из Древнейших божественных руин Империи Орков, но, как и его Трансмиграция Меча, Вспышка Молнии была намного сложнее, чем обычная бронзовая боевая техника. Несмотря на то, что Ши Фэн достиг области вознесения, ему было трудно овладеть ей.
Первоначально Ши Фэн хотел достичь третьего порядка, прежде чем пытаться овладеть Вспышкой Молнии.
Однако теперь, когда у него была помощь энергии вечности, ему едва удалось выполнить технику должным образом.
Всего за одну атаку Двуглавый огненный волк преисподней потерял почти одну двенадцатую своего здоровья, но Ши Фэн истощил более половины своей концентрации, чтобы выполнить Вспышку Молнии, и его ясность ума резко упала.
Жаль, что я все еще немного не соответствую, но, по крайней мере, я знаю, что не совсем невозможно использовать Вспышку Молнии на втором порядке. Независимо от психического состояния Ши Фэна, он был доволен.
Вспышка Молнии отличалась от Трансмиграции Меча тем, что это была полностью боевая техника наступательного типа. Хотя он мог атаковать Трансмиграцией Меча, движения техники включали защитные маневры. Бронзовая боевая техника включала в себя как нападение, так и защиту.
С полностью наступательной бронзовой боевой техникой эксперт области пустоты мог полностью подавить эксперта области домена, если бы была незначительная разница между основными атрибутами бойцов.
Однако его Вспышка Молнии не была полной. Он мог использовать только часть истинной силы техники.
Выполнение Вспышки Молнии идеально означало использование серии из семнадцати атак и плавное объединение их всех. Техника позволила её пользователю на короткое время нанести урон противникам более высокого уровня.
К сожалению, Ши Фэн мог комбинировать только тринадцати атак прямо сейчас, едва достигая минимального требования Вспышки Молнии. На этом уровне Вспышка Молнии действовала как продвинутая боевая техника, а не как бронзовая боевая техника.
После нанесения атаки Ши Фэн изменил свою стойку и ещё раз выполнил Вспышку Молнии.
В Башне Четырёх Богов его выносливость и скорость восстановления концентрации были намного быстрее, чем во внешнем мире. Даже если бы он неоднократно использовал здесь бронзовые боевые техники, его выносливость и концентрация быстро восстановились бы. Естественно, он не мог тратить своё время в такой благоприятной обстановке.
Двуглавый огненный волк преисподней девяносто третьего уровня пал от рук Ши Фэна менее чем за десять секунд. Даже отряд из шести человек того же уровня не смог бы убить Двуглавого огненного волка преисподней так быстро, как это сделал Ши Фэн.
В то время как Ши Фэн продолжал тренироваться, Парящий Дракон, Мелоди, Задумчивый дождь и Синий Бамбук начали делать то же самое после обнаружения преимуществ Башни Четырёх Богов.
В течение трёх дней они впятером без отдыха убивали Двуглавых огненных волков преисподней. С такой скоростью, с какой Ши Фэн убивал монстров, он мог бы завершить первое испытание менее чем за день, но он не спешил это делать. Вместо этого он размышлял о своих действиях и практиковал Вспышку Молнии и свои навыки второго порядка.
Он также получил значительное количество опыта от убийства Двуглавых огненных волков преисподней. Его скорость прокачки была такой же быстрой, как и его обычная скорость гринда в других местах. Кроме того, Двуглавые огненные волки преисподней также сбрасывали значительную добычу, позволив заработать Ши Фэну много бронзового оружия и экипировки девяностого уровня.
Его скорость улучшения за три дня зашкаливала. К тому времени, когда испытание было близко к концу, Ши Фэн мог надёжно использовать Вспышку Молнии, затрачивая только одну треть своей концентрации при каждом использовании. К сожалению, он всё ещё был ограничен тринадцатью ударами. Ему чего-то не хватало.
Ши Фэн убил последнего Двуглавого огненного волка преисподней, поскольку трёхдневный срок почти истёк.
Когда последний Двуглавый огненный волк преисподней умер, пейзаж вокруг Ши Фэна снова изменился. Хотя он всё ещё был на бесконечной равнине, монстры изменились.
Теперь по равнине бродили Призрачные воины, неся оружие и щиты. Эти Призрачные воины двигались группами по шесть особей, некоторые защищались, некоторые сосредотачивались на нападении в ближнем бою, а другие назначались для дальних атак. Они были похожи на хорошо подготовленную рейдовую группу для боссов.
[Призрачный воин] (нежить, лорд)
Уровень: 93
HP: 30 000 000 /30 000 000
Система: Убейте 600 Призрачных воинов в течение 3 дней. Если Вы не сможете выполнить это квест в указанное время, вызов будет автоматически расценен как провал.
Не теряя времени, Ши Фэн атаковал отряд Призрачных воинов.
Призрачные воины не атаковали в тот момент, когда заметили Ши Фэна. Вместо этого два Призрачных воина со щитами двинулись, чтобы перехватить его атаку, в то время как два воина с копьями двинулись за ними. Два копейщика приготовились к атаке в тот момент, когда Ши Фэн столкнулся с танками. Тем временем два Призрачных воина с луками рассредоточились, чтобы атаковать Ши Фэна с боков.
Боевые стандарты Призрачных воинов были явно на голову выше, чем у Двуглавых огненных волков преисподней. Используя Башню Испытаний в качестве ориентира, они были стандарта середины третьего этажа. Если бы обычный эксперт второго порядка попытался сразиться с этой группой монстров из шести особей, ему, скорее всего, было бы трудно сбежать, а тем более победить своих противников.
К счастью, эти Призрачные воины не представляли угрозы для Ши Фэна. Как и в предыдущем испытании, он продолжал практиковать свою Вспышку Молнии.
Борьба с гуманоидными монстрами поможет ему совершенствоваться гораздо быстрее, чем борьба с чудовищами. Призрачные воины также обеспечивали лучшую добычу и больше опыта, чем Двуглавые огненные волки преисподней. Двуглавые огненные волки преисподней не сбросили ни одного предмета экипировки ранга таинственного железа, но Призрачные воины иногда это делали. Что касается опыта, Призрачные воины предоставили в три раза больше, чем Двуглавые огненные волки преисподней, которые уже предоставили больше опыта, чем обычные лорды девяносто третьего уровня. В результате шкала опыта Ши Фэна быстро заполнилась.
К тому времени, когда Ши Фэн прошёл второе испытание, он поднялся до девяносто четвёртого уровня.
Сцена вокруг Ши Фэна изменилась после того, как он прошёл второе испытание, но когда он увидел своих новых противников, то был поражён.
Третье испытание проходило в древнем колизее, который был домом для десяти полностью вооружённых гигантов. Каждый из этих гигантов был второго порядка. Они не были монстрами; они были настоящими NPC второго порядка.
[Гигант-гладиатор] (гигант, 2 порядок)
Уровень: 94
НР: 5 400 000 / 5 400 000
Раса гигантов была талантливой. Гиганты не только обладали неизмеримой силой, но и их родство с землей было беспрецедентным. Они были прирожденными воинами. Более того, в отличие от игроков, гиганты NPC в совершенстве унаследовали атрибуты расы гигантов. Они обладали гораздо большей боевой мощью, чем обычные NPC второго порядка. И теперь Ши Фэну пришлось столкнуться с десятью из них…
Система: Убейте 10 Гигантов-гладиаторов в течение 1 дня. Если вы не сможете выполнить это квест в указанное время, вызов будет автоматически расценен как провал.
"Хотя срок не так уж и мал, это испытание намного сложнее предыдущего", – подумал Ши Фэн, наблюдая за десятью Гигантами-гладиаторами, стоящими на возвышении в центре колизея. Если бы эксперт в полушаге от области микровосприятия попытался выполнить эту задачу, ему, вероятно, понадобился бы полный сет соответствующего темно-золотого снаряжения, чтобы иметь шанс пройти.
В отличие от монстров, у NPC было много навыков и заклинаний под рукой. Их боевые стандарты также были на лиги выше стандартов монстров.
Более того, существовала огромная разница в силе NPC в пределах одного и того же порядка. Это было связано с оружием и снаряжением отдельного NPC. NPC в полном тёмно-золотое снаряжении, несомненно, будет иметь огромное преимущество по сравнению с собратом в бронзовом снаряжении.
Из десяти гигантов NPC на платформе самый слабый носил бронзовое снаряжение, в то время как самый сильный был экипирован предметами ранга чистого золота. С врождёнными талантами расы гигантов базовые характеристики игрока-человека могут быть не такими высокими, даже полностью экипированные темно-золотым снаряжением. Игроки могли пройти это испытание, только полагаясь на свои техники.
Внешние предметы и навыки берсерка были запрещены в Башне Четырёх Богов. Игроки могли полагаться только на свои силы, чтобы пройти испытания.
Уровень сложности третьего испытания сделал первые два испытания похожими на разминку, в то время как это было началом настоящего испытания.
Однако Ши Фэн не придал этому значения и подошёл к возвышенной платформе.
После шести дней тренировок он попал в узкое место. Что бы он ни предпринимал, молодой человек мог нанести не более четырнадцати ударов молнией. Он также уменьшил потребление концентрации только до одной четвёртой от общего количества. Ему потребуется гораздо больше времени, чтобы улучшить технику. Следовательно, вместо того, чтобы тратить целый день на тренировки, не видя никакого улучшения своей боевой мощи, он решил пройти испытания первого этажа и перейти на второй этаж.
В тот момент, когда Ши Фэн ступил на платформу, один из гигантов NPC выступил вперёд и переместился в центр платформы. Когда гигант добрался до Ши Фэна, он замахнулся своим двуручным топором на Мечника.
Плотная мана земного типа окутала топор. Мана земного типа не только значительно увеличила вес топора, но и усилила гравитационную силу там, где стоял Ши Фэн, уменьшая его подвижность.
"Боевая техника?!" – в глазах Ши Фэна вспыхнуло удивление, когда атака Гиганта-гладиатора приблизилась.
Боевые техники не были уникальными для игроков. На самом деле, они всегда существовали в Божественном Домене. Каменные скрижали Наследия были свидетельством этого.
Тем не менее NPC было гораздо сложнее изучать боевые техники, чем игрокам. Обычно NPC будут сталкиваться с боевыми техниками только после достижения третьего порядка. Тем не менее небольшое меньшинство действительно было способно выполнять эти боевые техники.
Почему бы Ши Фэну не удивиться, увидев, что этот гигант второго порядка использует против него боевую технику?
Даже базовая боевая техника может значительно повысить боевую мощь NPC. Принимая во внимание, что боевые стандарты гиганта второго порядка находились на раннем этапе пятого этажа Башни Испытаний, этот NPC мог легко победить эксперта в полушаге от области микровосприятия.
Только для Ши Фэна атака гиганта была довольно грубой.
Он блокировал топор Гиганта-гладиатора лёгким взмахом Клинка Сумерек, отразив удар Убивающим Лучом и воспользовавшись слепой зоной Гиганта-гладиатора.
Теневой клинок!
Десять ослепительных звёзд полетели к гиганту второго порядка. Как только они собирались поразить свою цель, их пути пересеклись, сливаясь. Пять образовавшихся звёзд излучали ещё более ослепительное сияние.
Система: коэффициент завершения Теневого клинка 101%, что приводит к 170% эффекта навыка. Квалификация навыка +10.
Когда пять звёзд столкнулись с Гигантом-гладиатором, удар отбросил NPC, и пять повреждений на сумму более двухсот тысяч единиц, один за другим, появились над его головой. К тому времени, когда Гигант-гладиатор упал на землю, он был на мгновение парализован.
"Какой мощный эффект!" – результат контратаки Ши Фэна поразил его.
После шести дней непрерывных тренировок он мог надёжно выполнить Теневой клинок со стопроцентным коэффициентом завершения. Он, конечно, не ожидал, что преодолеет этот порог сейчас. В результате пересечения ста процентов порога Теневой клинок получил новый эффект, который парализовывал цель на одну секунду.
Конечно, превысить стопроцентный показатель завершения с помощью навыка было очень сложно, но, испытав это, Ши Фэн получил приблизительное представление о сущности Теневого клинка. Теперь, даже после того, как он покинет Башню Четырёх Богов, он был уверен в достижении стопроцентного показателя завершения навыка.
Ши Фэн появился рядом с Гигантом-гладиатором и взмахнул Убивающим Лучом, прежде чем парализованный NPC успел оправиться.
Вспышка Молнии!
Четырнадцать мечей света одновременно пронзили гиганта NPC, снижая здоровье гиганта до критического минимума. Ши Фэн немедленно последовал за Клинком Сумерек, выполнив Пятикратный разрез Чистилища, стерев последние крохи здоровья Гиганта-гладиатора. Схватка с первым гигантом длилась не более трёх секунд.
Другие гиганты NPC наблюдали из угла арены с мрачными выражениями.
– Хорошо, следующий! – потребовал Ши Фэн, бросив на гигантов голодный взгляд.
Парящему Дракону и другим, вероятно, будет очень тяжело победить этих гигантов NPC, но основные атрибуты Ши Фэна были даже выше, чем у игрока третьего порядка того же уровня, а его телосложение и скорость реакции были лишь немного ниже. Если бы у него были проблемы с этими гигантами второго порядка, несмотря на его огромные преимущества, он мог бы просто уйти из Божественного Домена.
Тем не менее Ши Фэн должен был признать, что эти гиганты NPC давали много опыта, даже больше, чем великие лорды того же уровня. Его шкала опыта выросла на значительную часть после убийства первого гиганта. К сожалению, NPC не сбросил никакой добычи.
Ши Фэн победил всех десятерых гигантов NPC менее чем за пять минут.
Когда умер последний NPC, декорации снова изменились. На этот раз Ши Фэн был перенесён в храм.
В тот момент, когда Ши Фэн прибыл, он почувствовал, что энергия вечности здесь была гораздо менее плотной. Просто не было никакого сравнения с энергией вечности первого этажа.
Между тем, по храму бродило большое количество монстров змей. Мало того, что эти монстры были массивными, почти такими же высокими, как двухэтажное здание, но у каждого из них было в общей сложности шесть голов.
[Шестиглавый адский змей] (существо родословной, лорд)
Уровень: 94
НР: 42 000 000 /42 000 000
"Существа родословной?" – Ши Фэн был ошеломлён, когда увидел Шестиглавых адских змей в храме.
Он не ожидал, что второй этаж будет намного сложнее, чем первый. Существа родословной были элитными существами среди существ того же порядка. Они также обладали способностями рода и необычайной боевой мощью. Даже NPC-гиганты второго порядка не могли гарантированно победить этих Шестиглавых адских змей в бою один на один.
Но после краткого шока лицо Ши Фэна озарилось радостью.
Существа родословной были чрезвычайно редки. Даже Ши Фэн знал только о нескольких местах, в которых обитали существа родословной. Он рассматривал возможность гринда нагов в боковом Храме Бога Грома, чтобы собрать силу Родословной, но, похоже, он мог сэкономить на поездке.
Система: Поздравляем! Вы прошли испытания первого этажа и достигли второго этажа Башни Четырех Богов. Вы можете отдохнуть здесь один день или немедленно приступить к испытаниям второго этажа.
"Я тренировался без отдыха довольно долго. Даже если мой разум ясен, моё физическое тело было, более или менее, затронуто. Я должен выйти из системы и отдохнуть", – немного подумав, Ши Фэн решил принять предложение системы отдохнуть.
К тому времени, как Ши Фэн вышел из своего виртуального игрового домика, солнечный свет проник в его комнату. Был уже полдень.
Ши Фэн потянулся, внезапно почувствовав физическую беспомощность. Более того, он был очень голоден, и каждая клетка его тела практически кричала о питательных веществах. У него так же кружилась голова, и он был сонным.
"Что происходит?" – физическое состояние Ши Фэна удивило его. Если бы он не заставил себя проснуться, он, вероятно, потерял бы сознание.
Ши Фэн быстро терял выносливость из-за острой нехватки энергии. Игнорируя причину своего упадка, на данный момент, Ши Фэн подошёл к холодильнику в своей комнате и достал одно из Зелий Жизни внутри. Он открутил крышку и без колебаний выпил содержимое бутылки.
Когда Зелье Жизни потекло по его горлу, Ши Фэн почувствовал, как тепло распространилось по всему телу, и его разум начал проясняться.
После того, как напиток согрел его, его клетки пожирали питательные вещества, как голодные волки. Когда он впервые выпил Зелье Жизни, его организму потребовалось от трех до пяти дней, чтобы обработать его, но теперь его тело быстро поглощало питательные вещества.
Примерно через десять минут Ши Фэн почувствовал, как будто он воскрес. Он также полностью переварил Зелье Жизни.
Если бы какой-нибудь эксперт по внутренней силе увидел это, их глаза, вероятно, выпали бы из орбит.
Зелье Жизни содержало пугающее количество питательных веществ, и даже эксперту по внутренней силе потребовалось бы три дня, чтобы обработать мощный напиток после тренировки до физических пределов. Более того, ему пришлось бы продолжать тренироваться как сумасшедшему в течение этого времени, но Ши Фэн переварил Зелье Жизни за десять минут и всё ещё чувствовал, что ему нужно больше.
"Это Зелье Жизни действительно хорошая штука. Без этого мне понадобилось бы около пяти бутылок питательной жидкости S-ранга, чтобы оправиться от голода", – мысленно воскликнул Ши Фэн, уставившись на пустой контейнер в своей руке.
Хотя он экономил Зелья Жизни, он использовал гораздо больше, чем первоначально ожидал. Он уже допил свою последнюю бутылку. Как только подпитка зельем закончится, его физический и умственный прогресс резко упадёт.
На самом деле, Зелья Жизни были в значительной степени причиной его быстрого улучшения в Башне Четырёх Богов.
Когда Ши Фэн оправился от голода и огляделся вокруг, он почувствовал, что попал в совершенно новый мир.
Если быть точным, его восприятие резко обострилось.
"Что происходит?" – развитие ошеломило Ши Фэна.
Не только мир вокруг него казался другим. Он также мог чувствовать, что его клетки стали значительно сильнее. Теперь он чувствовал, что может достичь силы удара в тысячу килограммов даже при случайном попадании. Его скорость реакции также улучшилась.
С этими изменениями его физический контроль достиг нового уровня.
Ши Фэн испытывал постоянную головную боль из-за того, как улучшить скорость своей реакции и физический контроль. Он никогда не ожидал, что сейчас совершит прорыв.
Он мог довести свою умственную ловкость до предела в Божественном Домене, потому что у него было невероятно мощное тело и достаточная скорость реакции, но в реальном мире это было не так. Из-за этого он не мог воспроизвести многие свои действия из игры в реальном мире.
Теперь, когда его физическая подготовка и скорость реакции значительно улучшились, он сможет проявить большую силу.
Более того, Ши Фэн мог сказать, что его физическое состояние не достигло своего пика. После совершения интеллектуального прорыва его эндокринная система стала сильнее, постоянно наполняя его кровоток большим количеством гормонов и медленно изменяя и улучшая его физическую форму.
"Поднялся ли я до уровня грандмастера во время обучения в Башне Четырёх Богов?" – Ши Фэн рассматривал большую вероятность того, что он стал грандмастером нейтрализации на протяжении всего своего обучения. Он не мог придумать другого объяснения изменениям, произошедшим с его телом.
С его сверхчеловеческой физической подготовкой и скоростью реакции, его общая сила была на порядок выше, чем у высших экспертов внутренних сил. Ему не понадобятся какие-либо причудливые приёмы, чтобы позаботиться о Ван Чжунцюане, если этот человек снова появится перед ним. Он мог легко прикончить человека прямым ударом.
На мгновение Ши Фэна охватило желание побежать в тренировочный зал штаб-квартиры, чтобы проверить свое физическое состояние.
У него всё ещё было два камня телепортации, что означало, что он мог отправить ещё четырёх игроков в Башню Четырёх Богов. Если его догадка верна, и игроки могут получить реальную силу, тренируясь в башне, а также пересекая стопроцентный порог коэффициента завершения навыка, ему нужно было отправить некоторых экспертов своей гильдии, тех, у кого большой потенциал, для обучения в башне.
Хотя Лэй Бао возглавлял учебный центр Раскат Небес, а Танцующее Пламя и другие были необычайно сильны, с Лу Синло шутки плохи. Вмешательство Ван Чжунцюаня во время торжественного открытия учебного центра было просто попыткой прощупать почву. Если бы Лу Синло решил стать серьёзным и тайно напасть на учебный центр, у него было бы много способов застать учебный центр врасплох. Опытный мастер боевых искусств, такой как Лэй Бао, мог бы справиться с этими тайными атаками, но Танцующее Пламя и другие просто не были достаточно сильны.
Более того, им нужны были люди, чтобы постоянно защищать главную штаб-квартиру Нулевого Крыла.
Если бы Нулевое Крыло могло воспитать другого грандмастера, безопасность штаб-квартиры Нулевого Крыла и учебного центра Раскат Небес была бы гарантирована.
Нейтрализующий грандмастер выходил за пределы обычных человеческих возможностей. Их высокоразвитые умы использовали седьмое чувство, которое выходило за рамки их инстинктивного шестого чувства. Их восприятие опасности и живучесть достигли нечеловеческого уровня. Даже если бы Лу Синло попытался атаковать Нулевое Крыло из тени, ему было бы трудно добиться чего-либо против нейтрализующего грандмастера.
Обдумывая этот момент, Ши Фэн связался с Лян Цзин, попросив сообщить о развитии Нулевого Крыла и собрать высшие эшелоны гильдии на совещание. Он намеревался обсудить Башню Четырёх Богов со всеми, прежде чем принимать решение. В конце концов, у него осталось всего четыре слота.
Нулевое Крыло занималось прокачкой до того, как он вошёл в Башню Четырёх Богов, и, согласно отчёту Лян Цзин, Нежный Снег не только помогла её экспертам быстро повысить уровень после приобретения её летающего маунта, но она также выследила немало редких полевых боссов. В результате она собрала много ресурсов и снаряжения для гильдии. Между тем, Танцующее Пламя и другие полагались на преимущества Города Каменного Леса, превосходя прогресс в исследовании различных сверхдержав в Бездонной Пропасти.
Однако, хотя после рейда Короля штормовых змей все было хорошо, Старлинк распространил слух, что Ши Фэн украл фрагментированный легендарный предмет. Это вызвало огромное волнение в Море Смерти. Все силы в этом районе начали нападать на членов Нулевого Крыла, и в результате Нулевое Крыло не смогло продолжить свое военно-морское развитие или борьбу за военно-морские ресурсы.
Многие эксперты также искали Ши Фэна, особенно из многих темных сил. Желание этих темных сил получить фрагментированный легендарный предмет было особенно безумным, и они послали больше, чем несколько шпионов в Нулевое Крыло, чтобы выследить Ши Фэна.
– Несмотря на то, что мы получили необходимые материалы для производства мастер-зелий и снаряжения с сопротивлением ранга чистого золота из Бездонной Пропасти, наша морская линия снабжения практически отрезана. Это значительно замедлило наш сбор материалов, – сказал Блэки.
– Лу Синло действительно безжалостен, – Ши Фэн горько улыбнулся.
Он не приобрёл фрагментированный легендарный предмет у Короля штормовых змей, но никто бы ему не поверил. Король штормовых змей был самым сильным боссом, которого кто-либо убивал до сих пор в Божественном Домене. Даже Ледяной монарх не был таким могущественным, как морское чудовище класса короля.
Между тем, когда игроки продвинулись до карт сотого уровня, мастер-зелья и высокоуровневое снаряжение сопротивления стали бы необходимостью. Сотый уровень был поворотным моментом в игре, и карты этого уровня кардинально менялись, не говоря уже о монстрах. Без мастер-зелий и высокоуровневого снаряжения сопротивления у игроков не было бы надежды на выживание на этих картах.
Если бы игроки не могли даже выжить в этих областях, у них не было бы шансов выжить в местах прохождения квестов 3-го порядка, которые были гораздо более опасными. Чтобы воспользоваться невежеством различных сил в этом вопросе, Нулевое Крыло тайно запасло необходимые материалы для производства этих предметов.
Однако из-за того, что линия снабжения Нулевого Крыла была прервана, сбор материалов наполовину замедлился.
– Почему Цинсюэ здесь нет? – спросил Ши Фэн, выслушав все отчеты, бросив странный взгляд на пустое место вице-лидера гильдии рядом с собой.
Нежный Снег отвечала за гильдию Нулевого Крыла в Империи Черного Дракона. Под её управлением находилось значительное количество ресурсов и рабочей силы гильдии.
– Это... – Блэки на мгновение замолчал.
– Что-то случилось? – ответ Блэки, или его отсутствие, вызвал у Ши Фэна плохое предчувствие.
– На самом деле, семья Фан, семья номер один в городе Фэнлинь, сделала предложение руки и сердца старшей сестре Цинсюэ. Семья Фан имеет влияние по всему городу и во многих его отраслях, поэтому у родителей старшей сестры Цинсюэ не было особого выбора в этом вопросе. Старшая сестра Цинсюэ отсутствует, потому что она пытается найти способ справиться с этой проблемой, – объяснила Фиолетовое Облако.
Даже при поддержке Группы "Белый Клан" семья Бай считалась всего лишь второклассной в городе Фэнлинь. Для сравнения, семья Фан была самой первоклассной семьей в городе. Уничтожение семьи Бай было бы детской забавой для семьи Фан.
– Семья Фан? – Ши Фэн не смог сдержать улыбки, услышав эту новость. – Так уж случилось, что у меня есть кое-какие дела с семьёй Фан. Поскольку это так, Лян Цзин, подготовь машину, пожалуйста.
– Лидер гильдии, Вы не должны делать ничего безрассудного. Семью Фан охраняет нейтрализующий грандмастер, – поспешно предупредил Лэй Бао.
Большинство, возможно, не знают о семье Фан, но как человек, который провел большую часть своей жизни в мире боевых искусств, Лэй Бао был очень хорошо знаком с силой, которой обладала семья Фан. Семья Фан стала самой первоклассной семьёй в городе Фэнлинь благодаря поддержке этого нейтрализующего грандмастера.
– Нейтрализующий грандмастер? Какое совпадение! Я тоже один из них! – объявил Ши Фэн, взглянув на Лэй Бао. Затем он встал и вышел из зала заседаний.
Ресторан "Редстоун" в городе Фэнлинь
Как самый престижный ресторан в городе Фэнлинь, ресторан "Редстоун" был только для членов клуба. Независимо от того, сколько у кого-то было денег, у нечленов клуба не было никакой надежды поужинать в ресторане. Тем не менее многие известные личности города часто посещали заведение, чтобы обсудить деловые вопросы.
Ресторан "Редстоун" был особенно безопасным местом, и можно было не беспокоиться о том, что другие профессионалы подслушают щекотливый разговор. Способные официанты и официантки заведения ясно давали понять это.
И прежде всего еда в ресторане была восхитительной. Даже люди, которые каждый день едят деликатесы, никогда не забудут вкус здешней еды, а поскольку в ресторане "Редстоун" не предлагали еду на вынос, каждый, кто хотел пообедать, должен был посетить его лично.
Из-за этих двух факторов практически каждый респектабельный человек в городе Фэнлинь серьезно относился к каждой возможности пообедать в ресторане. Естественно, семья Фан была частыми клиентами.
Двое молодых людей в настоящее время занимали один из VIP-залов ресторана на седьмом этаже. Пока они беседовали, молодые люди не торопились, чтобы насладиться деликатесами, которые были накрыты на столе перед ними. Один из мужчин был грубым и крепким, в то время как другой казался учёным. Ни один посторонний не предположил бы, что эти двое были братьями по крови.
Учёный молодой человек был нынешним главой семьи Фан, Фан Сяотянь. Фан Сяотянь в настоящее время носил комплект белых одежд, и хотя он выглядел лет на двадцать пять, ему было уже за тридцать. Он был старшим молодым мастером семьи Фан.
Мускулистый мужчина напротив него был вторым старшим сыном семьи, Фан Минъюй.
– Малыш Второй, как идёт подготовка к ежегодному соревнованию по боевым искусствам между пятью великими семьями? – спросил Фан Сяотянь, глядя на Фан Минъюя.
В отличие от большинства семей, семья Фан была древней семьёй боевых искусств. Для них ежегодное соревнование по боевым искусствам между пятью великими семьями было даже более престижным, чем национальное соревнование по боевым искусствам.
– Будь уверен, большой брат; в этом году мы выиграем соревнование, – со смехом ответил Фан Минъюй. Затем он указал на около дюжины молодых людей, стоящих позади него, и объяснил: – Я обучал каждого из них лично. Двое даже овладели внутренней силой.
Около дюжины бойцов позади Фан Минъюя выглядели очень молодо. Никто из них не был старше двадцати лет, а самому младшему было всего семнадцать. Однако даже бойцы национального уровня не могли сравниться с физической подготовкой этих молодых людей.
– Хорошо, – Фан Сяотянь одобрительно кивнул. – Божественный Домен в последнее время становится всё более популярным, и многие крупные корпорации уже инвестировали в игру. Дедушка хочет, чтобы мы тоже присоединились к игре, так что тебе лучше подготовиться.
– Мы тоже будем играть? – откровение удивило Фан Минъюя.
– Ммм. Игра затрагивает некоторые важные секреты, поэтому семья Фан намерена принять в ней участие, – сказал Фан Сяотянь. – Именно поэтому я предложил, чтобы мы послали представителя для предложения руки и сердца семье Бай. Бай Цинсюэ из семьи Бай не только красива, но и весьма способна. Она успешно защищала гильдию своего старшего брата, хотя и на короткое время. По прошествии ещё одного десятилетия семья Бай, возможно, сможет присоединиться к нашему кругу. Жаль, что корпорация "Чёрная Вода" так быстро вмешалась, но недавно я слышал, что она процветает в Божественном Домене и принесла немалую прибыль Группе "Белый Клан". Она просто идеальна для Малыша Третьего.
– Надеюсь, это поможет Малышу Третьему, наконец, контролировать себя. Несмотря на несколько ругательств от дедушки, он отказывается меняться и продолжает дурачиться, – сказал Фан Минъюй, посмеиваясь.
Пусть их третий брат был бесполезен, он всё ещё был членом семьи Фан. Хотя семья Бай была второклассной в городе Фэнлинь, семья Фан проявила огромное уважение, позволив Бай Цинсюэ вступить в брак с семьёй.
– К сожалению, кажется, что маленькая девочка использует трюки. Если у тебя есть время, нанеси визит семье Бай и немного встряхни их. Если она по-прежнему будет проблемой, пригласите старика семьи Бай поговорить с нами. Скажи ему, что глава нашей семьи хочет встретиться с ним, – сказал Фан Сяотянь.
– Конечно, я прослежу, чтобы это было сделано, – ответил Фан Минъюй, кивая.
Честно говоря, Фан Минъюй не думал, что ему нужно что-то предпринимать. Семья Фан уже предложила им брак, и если семья Бай не знала, как оценить эту доброту, семья Фан могла просто удалить их из города Фэнлинь. Семья Бай должна понимать этот момент и знать, какое решение они должны принять.
* * *
В этот момент Ши Фэн вышел у ресторана "Редстоун".
По словам Лян Цзин, Фан Сяотянь, нынешний глава семьи Фан и старший сын, в настоящее время обедал в ресторане. Поскольку Фан Сяотянь был ответственен за это предложение руки и сердца, Ши Фэн должен был обсудить этот вопрос напрямую с ним.
– Давайте зайдём внутрь, – сказал Ши Фэн, взглянув на Сяо Юя, который только что прибыл.
Ши Фэн не был членом клуба и не мог просто войти в ресторан "Редстоун". Сяо Юй, однако, получил членство благодаря своей связи с Хань Ифэном. Несмотря на это, Сяо Юю всё равно приходилось платить два миллиона кредитов в год, чтобы поддерживать своё членство. Обычные граждане могли позволить себе членские взносы только в своих мечтах.
– Вы действительно планируете поговорить с Фан Сяотянем, главный инструктор Ши? – с тревогой спросил Сяо Юй. – Семья Фан не может сравниться с корпорацией "Старлайн", но она имеет очень глубокие корни в городе Фэнлинь. Ее влияние по всему городу чрезвычайно велико, особенно в боевой индустрии города. Мы только недавно открыли учебный центр Раскат Небес. Если мы спровоцируем Фан Сяотяня, я боюсь, что последствия будут...
– Старина Сяо, ты боишься, что мы спровоцируем его, но я боюсь, что он не понимает последствий того, что спровоцировал нас, – сказал Лэй Бао, который стоял рядом с Ши Фэном, посмеиваясь. – Хорошо, этого достаточно. Давайте зайдём внутрь.
Комментарий Лэй Бао лишил Сяо Юя дара речи. Он был уверен, что этот человек издевается над ним.
Однако, когда Сяо Юй увидел решимость Ши Фэна, он стиснул зубы и последовал за двумя мужчинами в ресторан.
Оказавшись внутри, официант быстро провел группу Ши Фэна в VIP-зал на седьмом этаже.
Четверо мужчин в черных костюмах стояли у дверей, охраняя комнату. Эти люди были не кем иным, как телохранителями Фан Сяотяня, и все они излучали внушительные ауры. Хотя они просто стояли там, было ясно, что седьмой этаж находился под их наблюдением. Они мгновенно заметят и отреагируют на любое подозрительное движение в зале.
Даже Лэй Бао был немного напуган четырьмя телохранителями.
Все четверо телохранителей были экспертами внутренних сил, и в маленьком городе они легко стали бы боссами местной боевой индустрии. Тем не менее, эти люди опустились до охраны членов семьи Фэн. Было ясно, какой властью обладала семья Фан.
– Сэр, это отдельная комната. Посторонним входить внутрь не разрешается, – заявил один из телохранителей, когда группа Ши Фэна приблизилась.
– Скажи молодому господину Фану, что Ши Фэн из Раската Небес хочет поговорить с ним, – невозмутимо ответил Ши Фэн.
– Пожалуйста, подождите минутку, – сказал телохранитель. Затем он передал просьбу Ши Фэна телохранителю в комнате через наушник.
Телохранитель в комнате немедленно передал сообщение.
– Ши Фэн? Мастер зала Раската Небес? – Фан Сяотянь усмехнулся. – Кажется, он здесь, чтобы заступиться за Бай Цинсюэ.
– Он переоценивает себя. Он всего лишь мастер зала нового учебного центра, и все же он смеет прерывать нас? – сказал Фан Минъюй, нахмурившись. – Кажется, меня так долго не было в городе Фэнлинь, что эти люди забыли обо мне!
– Забудь об этом. Мы просто отошлём их, – решил Фан Сяотянь, немного подумав.
Телохранитель рядом с Фан Сяотянем сообщил телохранителям за пределами комнаты ответ своего работодателя и сказал им разобраться с проблемой.
Однако внезапно двери комнаты распахнулись, и в комнату вошёл молодой человек, за которым следовали Лэй Бао и Сяо Юй.
Когда Ши Фэн и двое его спутников вошли в изящную, оформленную в старинном стиле комнату, Фан Сяотянь и Фан Минъюй уставились на них в шоке.
– Кто позволил им войти? – требовательно спросил холодным тоном Фан Сяотянь, глядя на открытые двери.
Он был в ярости. Он чётко приказал своим телохранителям прогнать группу Ши Фэна, но они всё же проникли в комнату. Он не слышал шума за пределами комнаты, поэтому он мог только предположить, что его телохранители позволили им пройти.
Тем не менее Фан Сяотянь не получил ответа, поскольку секунды шли. Ситуация сбила его с толку.
Неужели они все предали его?
Обдумав идею, он понял, что это невозможно. Семья Фан заплатила огромную сумму за обучение своих телохранителей, поэтому мужчины были абсолютно лояльны. Даже если один из них стал перебежчиком, не было никакого способа, чтобы все четыре телохранителя обратились против него одновременно.
– Поберегите свою энергию, молодой господин Фан. Ваши телохранители уже спят, – объяснил Ши Фэн, заметив замешательство Фан Сяотяня.
– Это невозможно! – Фан Сяотянь инстинктивно опроверг утверждение Ши Фэна.
Он был очень хорошо знаком с навыками четырёх телохранителей. Они были всего лишь базовыми экспертами внутренних сил, но если бы они работали вместе, они могли бы даже национальному чемпиону по боевым искусствам дать попотеть. Как кто-то мог вырубить всех четверых, не издав ни звука?
Лэй Бао мог только покачать головой и вздохнуть из-за спины Ши Фэна.
Сотрудничество между четырьмя базовыми экспертами внутренних сил, безусловно, было бы великолепной сценой, но по сравнению с настоящим нейтрализующим грандмастером они были немного больше, чем младенцы. С исключительной скоростью реакции, восприятием и физическим мастерством, если нейтрализующий грандмастер хотел куда-то пойти, как могла кучка телохранителей остановить его?
Фан Сяотянь приказал одному из телохранителей позади него проверить четверых снаружи. Когда он добрался до двери, то обнаружил четырёх телохранителей без сознания в углу зала.
– Молодой господин, А Тао и остальные, они действительно без сознания, – пробормотал телохранитель.
Тишина заполнила комнату, и Фэн Сяотянь повернулся, чтобы оценить группу Ши Фэна.
– Неудивительно, почему Вы были так уверены, что увидите меня здесь, – сказал Фан Сяотянь. Несмотря на его вырубившихся телохранителей, он не казался взволнованным. Напротив, он сохранял спокойное отношение, когда сказал: – Однако Вы думаете, что это представление изменит моё мнение? Хватит мечтать. Я знаю, кто Вы, Ши Фэн. Вы мастер зала Раската Небес. Вы уже победили Ван Чжунцюаня и потрясли различные додзё и учебные центры города Фэнлинь одним своим именем. Более того, Вы являетесь одним из основных высших эшелонов Нулевого Крыла. Нулевое Крыло довольно хорошо развивалось в Божественном Домене и стало псевдо-суперсилой. Теперь оно повелитель на Восточном Континенте. Сейчас гильдия набирает большое количество талантливых бойцов через учебный центр Раскат Небес и быстро становится сильнее в игре. Однако это реальный мир, а не какая-то игра! В реальном мире у Нулевого Крыла нет ни фона, ни сторонников. Оно пустышка! Мне даже пальцем пошевелить не нужно, чтобы разобраться с вами! Нескольких слов было бы более чем достаточно, чтобы покончить с Вашим бизнесом в городе Фэнлинь!
Сяо Юй почувствовал, как огромная тяжесть упала на его плечи, когда Фань Сяотянь заговорил.
Нулевое Крыло не боялось финансовых ограничений. Только небольшие враждебные уловки могут повлиять на гильдию и игровую студию.
Фан Минъюй резко встал, нависая в комнате, как бурый медведь размером со шкаф. Его руки были толще женских бёдер, а загорелое лицо делало его похожим на золотую статую.
"Нерушимый! Кто-то действительно обучен стилю Хэнлянь в области нерушимости?!" – Лэй Бао в полном шоке уставился на Фан Минъюя, когда тот подошёл к группе.
Обучение в стиле Хэнлянь было болезненным трудом. Нужно было подвергнуть себя адской тренировочной тактике, чтобы овладеть этим боевым искусством, которое было в несколько раз более сложным, чем другие стили. Даже экспертам внутренних сил было бы трудно справиться с процессом обучения, но если бы кто-то смог овладеть стилем Хэнлянь, они стали бы ужасно сильными.
Обладая базовым мастерством, можно помериться силами с обычными экспертами по внутренним силам. Мало того, что удар бойца будет иметь тысячу килограммов силы, как у продвинутого мастера, но он также сможет принимать удары от эксперта внутренней силы без травм. Даже высшие эксперты внутренних сил не захотели бы связываться с продвинутым практиком стиля Хэнлянь.
И всё же, Фан Минъюй полностью освоил стиль Хэнлянь, достигнув области нерушимости. Если бы он сражался с кем-то вроде Ван Чжунцюаня, он мог бы закончить бой одним ударом. Ван Чжунцюань был бы совершенно беспомощен против Фан Минъюя.
– Ты достаточно силён, чтобы уничтожить четырёх телохранителей моего старшего брата одновременно. Я дам тебе шанс. Присоединяйся к семье Фан и продай нам все свои акции Нулевого Крыла. Ты получишь свою долю пирога, как только семья Фан станет владельцем Нулевого Крыла. Ты будешь пользоваться большим статусом и властью, чем когда-либо мог бы пользоваться в Нулевом Крыле, – предложил Фан Минъюй, подходя к Ши Фэну, его твёрдый тон не оставлял места для переговоров.
Сяо Юй, стоявший позади Ши Фэна, почувствовал, как силы покидают его ноги.
Аура Фан Минъюя была просто слишком пугающей. Сяо Юй также обычно тренировался и развил относительно грозную ауру, несмотря на годы работы, но все же он чувствовал себя крошечным перед Фан Минъюем. Более того, у Фан Минъюя было то, чего не было у большинства профессиональных бойцов – намерение убить. Когда мужчина подошёл к троице, ему показалось, что на него надвигается гора трупов.
– Что, если я откажусь? – спокойно спросил Ши Фэн в ответ.
– Тогда мне просто придётся отвести тебя к Семье. Как только ты окажешься там, я уверен, ты изменишь своё мнение, – сказал Фан Минъюй, смеясь.
– Ты говоришь, что если я присоединюсь к семье Фан, я буду пользоваться большим статусом и властью, чем сейчас в Нулевом Крыле? – спросил Ши Фэн.
– Правильно. Ты, безусловно, имеешь право получить такую власть, – ответил Фан Минъюй, кивая.
– Моя позиция в Нулевом Крыле довольно высока. Мало того, что вице-лидеры гильдии должны прислушиваться к моим командам, но и каждая крупномасштабная операция, которую рассматривает гильдия, должна сначала получить моё разрешение. Более того, я несу ответственность за утверждение любого решения, касающегося финансов и развития гильдии, – сказал Ши Фэн после некоторого размышления.
Как только Ши Фэн закончил говорить, в комнате воцарилась тишина.
– Ты что, играешь со мной? – требовательно спросил Фанг Минъюй, выражение его лица потемнело.
Если бы Семья Фан аннексировала Нулевое Крыло, даже Фан Сяотянь не обладал бы такой огромной властью, не говоря уже о Фан Минъюй.
– Ничего такого. Это просто правда, – честно сказал Ши Фэн.
– Похоже, ты не убедишься, пока не столкнёшься с реальностью. Поскольку это так, ты отправишься со мной! – заявил Фан Минъюй, протягивая руку, чтобы схватить Ши Фэна за плечо.
Хотя действие казалось невинным, как могло прикосновение того, кто достиг области нерушимости в стиле Хэнлянь, быть таким простым? Захват на самом деле был техникой с тринадцатью трансформациями. Даже если бы Ши Фэн был живой обезьяной, ему не удалось бы вырваться из хватки Фан Минъюя.
Однако когда Фан Минъюй собирался сжать плечо Ши Фэна, чтобы обездвижить молодого человека, Ши Фэн слегка пожал плечом, настолько слабо, что движение было едва различимо. Как будто его ударило током, Фан Минъюй отдёрнул руку. Стороннему наблюдателю показалось бы, что рука более крупного мужчины отскочила от невидимого барьера.
Потеряв равновесие, Фан Минъюй, спотыкаясь, отступил на несколько шагов…
Хотя Фан Минъюй отступил всего на шаг, члены семьи Фан были шокированы. Особенно Фан Сяотянь.
Каждый член семьи Фан знал, насколько могущественным был Фан Минъюй. Старик семьи даже назвал его талантом, который появлялся только раз в столетие в семье Фан и он был самым сильным членом молодого поколения.
Сила Фан Минъюя не имела себе равных среди молодого поколения города Фэнлинь ещё до того, как он освоил стиль Хэнлянь. Позже Фан Минъюй отправился за границу, чтобы продолжить свое обучение и освоить стиль Хэнлянь, набрав чудовищную силу.
Тем не менее он не только не смог повлиять на Ши Фэна, но и получил удар. Почему члены его семьи не были бы шокированы, увидев это?
Даже Лэй Бао, стоявший на некотором расстоянии позади Ши Фэна, был ошеломлён. Он знал, что Ши Фэн стал нейтрализующим грандмастером, но это должно было быть недавним достижением.
Превосходящие умственные способности нейтрализующих грандмастеров позволили им улучшить свою силу во всех аспектах, что было одной из причин того, что они были такими сильными. Это особенно повлияло на их физическую форму, но даже с помощью различных гормонов эти улучшения не были мгновенными. Эти изменения будут происходить в течение длительного времени.
Фан Минъюй, с другой стороны, уже достиг области нерушимости стиля Хэнлянь. Физически он был гуманоидным монстром. Даже некоторые из более слабых грандмастеров не смогли бы сравниться с его грубой силой, не говоря уже о Ши Фэне, который совсем недавно стал грандмастером.
И всё же, вопреки ожиданиям Лэй Бао, Ши Фэн выиграл прямое противостояние. Это было просто невероятно.
– Чтобы контратаковать в тот краткий момент, когда я полагался на свою силу, кажется, что ты ещё не всё показал ранее, – сказал Фан Минъюй, нахмурившись. Он сразу понял, что произошло. – Но я не дам тебе другого шанса!
Кулак Фан Минъюя метнулся к Ши Фэну прямым, простым ударом. Это было даже чище и проще, чем удар по учебнику.
Однако именно эта простота и была причиной того, что даже нейтрализующий грандмастер не нашел бы лазейки, которой можно было бы воспользоваться.
Лэй Бао невольно вздрогнул.
Он почувствовал, как будто небо рухнуло, когда удар обрушился на Ши Фэна. Бежать было просто некуда. Не было никаких дыр, которые можно было бы использовать. Если бы он был на стороне противника, у него не было бы другого выбора, кроме как принять удар на себя.
Хуже того, этот удар не издал ни единого звука, который мог бы услышать Лэй Бао. Это означало, что удар Фан Минъюя был даже быстрее скорости звука. В сочетании со свирепой силой Фан Минъюй, удар, вероятно, мог убить взрослого слона.
Однако, как только кулак Фан Минъюй был готов столкнуться с черепом Ши Фэна, Ши Фэн двинулся вперёд, чтобы приветствовать атаку. Прежде чем встретить удар, Ши Фэн отступил в сторону и позволил кулаку Фан Минъюя пронестись мимо его головы. Ши Фэн двинулся в сторону более крупного мужчины, в то время как кулак Фан Минъюй не встретил ничего, кроме воздуха.
Рука Ши Фэна дрогнула, когда он положил ладонь на грудь Фан Минъюя и толкнул. Фань Минъюй потерял равновесие и упал, пригвождённый к земле рукой Ши Фэна.
Бум!
Фан Минъюй лежал на спине, и удар от его падения был настолько сильным, что мраморный пол треснул и потряс комнату. Сознание большого человека дрогнуло, его внутренности содрогнулись.
С точки зрения стороннего наблюдателя, это выглядело так, как будто Ши Фэн только что появился рядом с Фан Минъюем, схватил гиганта и повалил его на землю.
Все в комнате погрузились в гробовое молчание.
"Действительно ли нейтрализующие грандмастера настолько сильны?" – Лэй Бао не находил слов, уставившись на лежащего на земле Фан Минъюя.
Лэй Бао видел каждое действие Ши Фэна, поэтому он знал, что движения были довольно простыми, но эти простые действия становились волшебными, когда их выполнял Ши Фэн. Ши Фэн не только без усилий нейтрализовал удар Фан Минъюя, но и переломил ситуацию, пригвоздив медведеподобного человека к полу.
Лэй Бао никогда не думал, что такой великий эксперт, достигший области нерушимости стиля Хэнлянь, будет настолько слаб перед нейтрализующим грандмастером. На данный момент он даже не мог понять, насколько сильны нейтрализующие грандмастером на самом деле.
Остальные обитатели комнаты уставились на Ши Фэна, как будто он был монстром.
Однако взгляд молодого человека не отрывался от Фан Минъюя, который лежал у его ног.
"Эта область нерушимости – это действительно нечто", – Ши Фэн был тихо поражён, глядя на чувствующего головокружение Фан Минъюя. Он не думал, что кто-то может развивать свою силу до такой степени. Если бы он не стал грандмастером, он не смог бы сравниться с этим человеком.
Бой Ши Фэна с Фан Минюем казался односторонним всем остальным в комнате, но Ши Фэн так не думал. Если бы кто-нибудь ещё столкнулся с Фан Минъюем, этот удар снёс бы их.
Более крупный мужчина был даже более физически здоров, чем Ши Фэн. По крайней мере, Ши Фэну потребуется небольшое время, чтобы наверстать упущенное. В лобовом столкновении Фан Минъюй полностью превзойдёт Ши Фэна. Однако скорость реакции и точный контроль их силы сделали нейтрализующий грандмастеров такими могущественными.
Ши Фэн попытался увернуться от удара в тот момент, когда кулак Фан Минъюй переместился. Как только Ши Фэн вывел мужчину из равновесия, он положился на вес Фан Минъюя и свою собственную силу, чтобы добиться шокирующих результатов.
Несмотря на такой тяжёлый удар, Фан Минъюй почти не пострадал, как будто его тело действительно было сделано из стали. Он просто перенёс незначительное нарушение кровообращения и был временно выведен из строя.
Осмотрев состояние Фан Минъюя, Ши Фэн поднял глаза на ошарашенного Фан Сяотяня, который сидел по другую сторону стола. Почувствовав пристальный взгляд Ши Фэна, Фань Сяотянь ощутил, как по его спине пробежал холодок.
– Что Вы пытаетесь сделать?! Я бы посоветовал Вам не валять дурака! Это ресторан "Редстоун"! – выпалил Фан Сяотянь.
Ресторан "Редстоун" имел филиалы по всему миру, проживая в любом городе второго уровня или выше. Хотя многие крупные державы хотели, чтобы в ресторане были особые блюда и напитки, никому не удалось украсть рецепты. Сила ресторана была очевидна.
Небольшая суматоха в ресторане "Редстоун" была приемлема, но большего он не потерпел бы.
– Молодой господин Фан, Вы шутите. Почему я должен действовать здесь безрассудно? – спросил Ши Фэн со смешком.
Ши Фэн немного знал о ситуации в ресторане "Редстоун", поэтому он знал правила ресторана. Даже нейтрализующий грандмастер пострадает, если они попытаются спровоцировать ресторан "Редстоун".
В тот момент, когда Ши Фэн вошёл в VIP-комнату, он почувствовал, что его окружает мощная аура. Хотя аура не исходила от грандмастера, духовное мастерство индивидуума было довольно высоким. Ши Фэн догадался, что человек был всего в полушаге от того, чтобы стать грандмастером.
Ши Фэн подошёл к столу, и Фан Сяотянь инстинктивно захотел отступить. Однако менталитет превосходства, который он воспитывал на протяжении многих лет, позволил ему оставаться твёрдым в своей позиции.
– Что Вы пытаетесь сделать? – прорычал мрачный Фан Сяотянь: – Даже если Вы очень сильны, мощь семьи Фан в городе Фэнлинь невообразима!
– Вам не следует так волноваться, молодой господин Фан. Я здесь просто, чтобы поболтать с Вами, – сказал Ши Фэн, садясь на прежнее место Фан Минъюя. Он взглянул на Фан Сяотяня и продолжил: – Я знаю, что Вы хотите аннексировать Нулевое Крыло, начиная с Нежного Снега, но я бы посоветовал Вам отказаться от этой идеи, пока Вы ещё можете. Нулевое Крыло возьмёт на себя ответственность за это дело. У Вас может быть большая власть и сила под Вашим командованием, но Вы не должны забывать, что даже целая страна не сможет защитить Вас, если Ваш враг близко.
После заявления Ши Фэна всех в комнате атаковал сильный холод. На мгновение этим людям показалось, что они стоят перед вратами ада.
После двух секунд этого холода он исчез, как будто его никогда и не было. Однако спина Фан Сяотяня была мокрой от пота, и к тому времени, как он отвёл взгляд, Ши Фэн встал и вышел из комнаты.
Когда они поняли, что Ши Фэн уходит, Лэй Бао и Сяо Юй последовали за ним.
– Мы действительно собираемся уйти, просто так? – Сяо Юй обеспокоенно спросил Ши Фэна. – Я сомневаюсь, что эти братья так легко оставят это дело.
– Они определённо не оставят это дело без внимания, но я просто пришёл поприветствовать их и убедиться, что они понимают, насколько бесполезны маленькие уловки против нас, – беспечно объяснил Ши Фэн. – Более того, я думаю, что многие люди поймут, что они не должны случайно провоцировать Нулевое Крыло после сегодняшней демонстрации. Даже если влияние семьи Фан велико, им придется правильно оценить риск.
На Сяо Юя снизошло озарение, когда он слушал Ши Фэна.
Хотя это правда, что семья Фан железной хваткой контролировала город Фэнлинь, семье Фан приходилось полагаться на других для выполнения многих задач. Теперь, когда Ши Фэн показал, что он может подавить Фан Минъюя, самого сильного члена молодого поколения семьи Фан, престижу семьи Фан будет нанесён удар, в то время как событие укрепит репутацию Нулевого Крыла. Это, в свою очередь, предостерегло бы многие крупные державы города Фэнлинь от провокации Нулевого Крыла, и они несколько раз подумали бы, прежде чем следовать приказам семьи Фан. На самом деле, они могут даже отказаться атаковать Нулевое Крыло. В конце концов, нужно было учитывать свою собственную позицию, прежде чем действовать от имени кого-то другого.
Пока семья Фан правила городом Фэнлинь, все следовали желаниям семьи, но когда поднялась другая сила, такая же могущественная, как семья Фан, население в целом колебалось, прежде чем склониться в ту или иную сторону.
– Нам нужно ускорить наше развитие и увеличить количество внутренних членов Нулевого Крыла. Учебный центр Раскат Небес должен как можно быстрее открыть больше филиалов, чтобы увеличить наш уровень набора! – объявил Ши Фэн. – В то же время мы купим некоторые из новейшего боевого оборудования Божественного Домена и откроем платформу виртуальных боёв в учебном центре. Нам также нужно будет организовать систему вознаграждений.
Влияние Божественного Домена в реальном мире было даже больше, чем влияние индустрии боевых действий в предыдущей жизни Ши Фэна. На самом деле, ни одна индустрия в мире не смогла конкурировать с влиянием игры. Между тем, виртуальные боевые платформы сыграли огромную роль в силе Божественного Домена в реальном мире.
В прошлом Божественный Домен заменил боевые соревнования, став самым популярным видом деятельности по всему миру.
На данный момент влияние Божественного Домена сильно возросло в реальном мире. Почти всегда можно было подслушать разговоры об игре, идя по улицам города. Школьники даже начали представляться своими игровыми идентификаторами и уровнями в Божественном Домене.
Поскольку виртуальные боевые платформы ещё не приобрели большой популярности, он должен был как можно скорее установить их в городе Фэнлинь.
Ши Фэн ещё не сделал этого, потому что Нулевому Крылу просто не хватало способностей. Время тоже было неподходящим. Однако, по мере того, как в Божественном Домене проводилось всё больше соревнований, внутриигровые бои становились всё более популярными. Теперь пришло время создать виртуальную боевую платформу.
– Открытие новых филиалов в городе Фэнлинь и покупка упомянутых Вами объектов будут стоить значительной суммы денег. С нашими текущими финансами, я боюсь... – Сяо Юй согласился с идеей Ши Фэна, но Раскат Небес едва сводил концы с концами. Более того, Нулевое Крыло не особенно хорошо проводило время в Божественном Домене.
Хотя Сяо Юй в основном отвечал за управление учебным центром, он часто обсуждал финансы с Лян Цзин, поэтому он довольно много знал о ситуации с Нулевым Крылом.
В настоящее время Нулевое Крыло владело золотой жилой, известной как Город Каменного Леса. Однако, поскольку Нулевое Крыло закупало большое количество материалов, а гильдия быстро расширялась, её расходы росли. Гильдия также построила новые городки во многих местах. Самое главное, что в Бездонной Пропасти начали появляться другие городки гильдий. В результате клиентская база Города Каменного Леса значительно сократилась, что, в свою очередь, снизило доход Нулевого Крыла. У гильдии просто не было лишних денег.
– Мы можем создать больше филиалов позже, но мы не можем откладывать создание виртуальной боевой платформы, – сказал Ши Фэн, немного подумав.
Естественно, он был знаком с ситуацией Нулевого Крыла. У Нулевого Крыла, возможно, не было денег, чтобы открыть новые филиалы для учебного центра Раскат Небес, но у него были деньги на покупку оборудования виртуальных сражений.
Любой корпорации, которая хотела бы расшириться, потребовался бы огромный капитал. Таким образом, владельцы корпораций будут пытаться привлечь как можно больше инвестиций, но это приведёт к снижению доли владельцев и их авторитета в компании. Без достаточных полномочий эти владельцы были бы ограничены в том, чего они могли достичь.
Более того, корпорация рисковала предательством, принимая инвесторов. Инвесторы не были невосприимчивы к угрозам и взяточничеству. Такие ситуации были обычным явлением в Божественном Домене во время предыдущей жизни Ши Фэна.
Хотя Нулевое Крыло развивалось медленно, каждый шаг был прочным. Следовательно, посторонним было очень трудно атаковать и влиять на Нулевое Крыло изнутри. Именно поэтому различным сверхдержавам было трудно аннексировать Нулевое Крыло. Если бы эти сверхдержавы нацелились на любую другую гильдию, они бы быстро поглотили ее.
– Я понял, – сказал Сяо Ю, кивая. – Позже я свяжусь с продавцами.
Когда Ши Фэн и его спутники достигли первого этажа ресторана, их встретили мужчина средних лет и двое молодых людей.
Мужчина средних лет выглядел примерно на пятьдесят лет и был одет в чёрную мантию мастера боевых искусств. Хотя он не выглядел физически сильным, можно было заметить, насколько устойчивыми были его шаги, если внимательно наблюдать за ним. Однако из-за его слабой ауры обычный эксперт может отмахнуться от этого человека как от безобидного дядюшки средних лет. Однако для Ши Фэна аура этого человека была такой же глубокой, как великий океан. Он был уверен, что это была та же аура, которая была зафиксирована во время его разговора с Фан Сяотянем.
Молодым юноше и девушке позади него на вид было чуть за двадцать. Женщина была соблазнительной и грациозной, в то время как мужчина был сильным, как леопард. Он также был достаточно красив, чтобы рассчитывать на работу модели.
Оба молодых человека были одеты в униформу ресторана "Редстоун", и их ауры были сравнимы с аурой национального бойца.
– Здравствуйте, мистер Ши Фэн. Я менеджер этого ресторана, Хуан Ань, – сказал мужчина средних лет, улыбаясь, когда он представился.
Сяо Юй, который стоял рядом с Ши Фэном, был потрясён.
Даже семья Фан не могла позволить себе провоцировать ресторан "Редстоун", а менеджеры различных филиалов были загадочными, редко показываясь на публике. Сяо Юй никогда не ожидал, что менеджер филиала города Фэнлинь представится им.
– Могу я узнать, какое у Вас ко мне дело, менеджер Хуан? – спросил Ши Фэн.
– Мистер Ши Фэн, в настоящее время Вы один из самых известных людей в городе Фэнлинь, и наш ресторан "Редстоун" хочет подружиться с Вами. Вот серебряная членская карточка нашего ресторана. Если Вы решите пообедать в нашем ресторане в будущем, Вы получите десятипроцентную скидку на все покупки, – объяснил Хуан Ань, показывая серебряную карточку, вручая ее Ши Фэну.
– Серебряное членство? – глаза Сяо Юя чуть не вылезли из орбит, когда он услышал слова Хуан Аня.
Несмотря на то, что он полагался на свою связь с Хань Ифэном, Сяо Юй приобрёл только обычную членскую карточку. Более того, он должен был платить ежегодный членский взнос в размере двух миллионов кредитов. С другой стороны, серебряные члены не должны были платить членский взнос. Даже в городе Фэнлинь очень немногие люди имели серебряную членскую карточку ресторана "Редстоун".
– Спасибо.
Взглянув на членскую карточку, Ши Фэн убрал её и покинул ресторан, не сказав больше ни слова. Единственное, что он хотел сделать прямо сейчас, это снова войти во Божественный Домен. После сегодняшних событий он был полон решимости вернуться из Башни Четырёх Богов как можно скорее.
* * *
Когда группа Ши Фэна покинула ресторан "Редстоун", молодые мужчина и женщина позади Хуан Аня заговорили.
– Этот парень не знает, как ценить услугу. Он просто ушёл, получив карточку. Он даже не потрудился ни о какой лёгкой беседе, – проворчала молодая женщина.
– Его, вероятно, запугали. Он только что дал пощёчину семье Фан, и они не позволят ему выйти сухим из воды. Возможно, он подумывает о том, чтобы как можно скорее покинуть город Фэнлинь, – прокомментировал молодой человек, хихикая.
– Правильно. Семью Фан охраняет нейтрализующий грандмастер, такой как Старик Фан. Кто посмеет спровоцировать семью Фан? Старик не сможет игнорировать пренебрежение, – сказала молодая женщина. Когда она говорила о "нейтрализующих грандмастерах", её лицо освещало восхищение.
– Кажется, вам двоим нужно больше тренироваться. Вы не должны обсуждать это, – сказал Хуан Ань, качая головой.
– Почему это, инструктор? – спросила молодая женщина.
Однако вместо ответа Хуан Ань подождал, пока Ши Фэн исчезнет, прежде чем продолжить:
– Я подозреваю, что Ши Фэн может быть... нейтрализующим грандмастером!
Завершив свои дела в ресторане "Редстоун", Ши Фэн быстро вернулся в главную штаб-квартиру Нулевого Крыла, поручив своим людям работать над улучшением навыков второго порядка и коэффициента завершения заклинаний. Он также зарезервировал несколько улучшенных боевых комнат для основных членов гильдии на различных боевых аренах Нулевого Крыла. Продвинутые боевые комнаты, возможно, не так эффективны, как Башня Четырёх Богов, но они были лучше, чем ничего. Тем временем Сяо Юй начал организовывать закупки, чтобы создать виртуальную боевую платформу для учебного центра Раскат Небес.
– Блэки, боюсь, мне придётся провести довольно много времени в Башне Четырёх Богов. Пока меня не будет, я хочу, чтобы вы сосредоточились на сборе древесины древнего источника и алмазного дерева. Кроме того, пусть Цинсюэ поведёт основные силы в Приливной Вихрь Моря Смерти, чтобы уничтожить монстров. Монстры там должны сбрасывать что-то, называемое фрагментом Камня прилива, – сказал Ши Фэн. – Соберите как можно больше фрагментов. Они мне понадобятся.
Игроки могли входить в Башню Четырёх Богов только раз в триста шестьдесят дней, и он не мог просто покинуть башню и упустить возможность. Однако после завершения испытаний на первом этаже он понял, что завершение остальных займёт много времени.
Тем временем всё больше сил начали переключать своё внимание на море. В результате Город Драконьего Сердца стал более важным в игре.
Если бы Нулевое Крыло хотело продолжить своё быстрое развитие, собирая достаточно средств, чтобы открыть больше филиалов Учебного центра Раскат Небес, ему пришлось бы обосноваться в Городе Драконьего Сердца как можно скорее.
Для этого Нулевому Крылу нужно было увеличить свою популярность в городе. Таким образом, Нулевое Крыло могло бы создать резиденцию гильдии, что позволило бы её членам легко телепортироваться в город.
Именно поэтому различные крупные гильдии подталкивали своих членов к выполнению квестов в Городе Драконьего Сердца. Хотя многие из этих гильдий собрали необходимое древнее золото, чтобы купить землю и построить резиденцию гильдии, у них не было достаточной популярности, чтобы установить систему телепортации внутри Резиденций. В результате их установленные резиденции гильдии могли служить только местом отдыха для членов гильдии, не более того.
К сожалению, завоевание популярности в Городе Драконьего Сердца было непростой задачей. В независимом, нейтральном городе очень немногие квесты предлагали популярность гильдии, и с таким количеством гильдий, претендующих на эти квесты, набрать популярность гильдии в 50 000 было невероятно сложно.
Однако квесты были не единственным способом завоевания популярности гильдии. Гильдия также может набирать популярность в Городе Драконьего Сердца благодаря фрагментам Камня прилива.
Единственные монстры, которые сбросили эти фрагменты, были в Приливном Вихре, который был расположен в центральной области Моря Смерти. Даже самый слабый монстр в округе был великим лордом девяностого уровня, а в Приливном Вихре обитало немало величайших лордов девяностого уровня. Также часто встречались мифические монстры девяностого и более уровней. Не было никаких сомнений в том, что Приливный Вихрь был очень опасным местом.
Если бы команда вошла в Приливный Вихрь без эксперта третьего порядка, даже выживание стало бы огромной проблемой.
Изначально Ши Фэн хотел сам повести команду к Приливному Вихрю, чтобы добыть опыт и фрагменты Приливного камня, но поскольку он застрял в Башне Четырёх Богов, а ситуация с Нулевым Крылом становилась все более напряжённой, ему пришлось положиться на Блэки и других, чтобы выполнить квест.
Основные силы Нулевого Крыла больше не были слабыми; его члены были в среднем девяностого уровня. У основной силы также был МТ, такой как Кола, который владел фрагментированным легендарным щитом. Силы ядра должно было быть в притирку, чтобы эффективно гриндить в Приливном Вихре.
– Хорошо, я немедленно сообщу остальным, – ответил Блэки. Он серьёзно отнёсся к ситуации, когда Ши Фэн заявил, что фрагменты Приливных камней имеют большое значение. Он немедленно покинул комнату Ши Фэна, чтобы уведомить других членов основной силы.
Как только Блэки ушел, Ши Фэн лег в своей виртуальной игровой кабине и снова вошёл в Божественный Домен, чтобы как можно быстрее пройти испытания Башни Четырёх Богов.
Когда вокруг него появились Божественный Домен, он вернулся в храм с Шестиглавыми адскими змеями.
Система: Убейте 1 000 Шестиглавых адских змей в течение 3 дней. Если Вы не сможете выполнить это квест в указанное время, вызов будет автоматически расценен как провал.
"Убить тысячу таких тварей за три дня? Первое испытание второго этажа намного сложнее, чем первого этажа", – Ши Фэн не мог не нахмуриться, когда прочитал системное уведомление.
Хотя первое испытание первого этажа потребовало от него убить полторы тысячи Двуглавых огненных волков преисподней, волки были обычными лордами. С другой стороны, эти Шестиглавые адские змеи были существами родословной. Мало того, что у Шестиглавых адских змей было намного больше здоровья, но у них также были особые способности Родословной. Убить этих монстров было бы намного сложнее, чем убить Двуглавых огненных волков преисподней, а Шестиглавые адские змеи бродили по храму группами по две или три.
Даже эксперту области микровосприятия того же уровня будет трудно убить всю тысячу Шестиглавых адских змей за три дня.
Как только кратковременный бафф неуязвимости, который он получил за повторный вход, исчез, Ши Фэн, не теряя времени, бросился на группу из двух Шестиглавых адских змей.
Конечно же, Шестиглавые адские змеи были гораздо более сложными, чем Двуглавые Двуглавые огненные волки преисподней. В тот момент, когда две Шестиглавых адских змеи заметили Ши Фэна, все двенадцать голов атаковали Мечника с идеальной координацией. Такая хорошо скоординированная атака, вероятно, может убить обычного эксперта второго порядка.
Однако для Ши Фэна атакам Шестиглавых адских змей не хватало изящества. Он ответил, обнажив Убивающего Луча, отразив атаки двух Шестиглавых адских змей своими собственными.
Секретная техника, Вспышка Молнии!
Когда атаки столкнулись, между ними вспыхнули искры. Обе Шестиглавых адских змеи были отброшены назад, а над их головами появилась серия повреждений, превышающих девяносто тысяч единиц.
"Какая высокая защита", – подумал Ши Фэн, глядя на двух монстров. Убивающий Луч оставил только белый след на чешуе Шестиглавых адских змей, не сумев пробиться. –"Защита Шестиглавых адских змей может практически соперничать с защитой величайшего лорда. Может ли это быть их особой способностью?"
Убивающий Луч был эпическим оружием высшего уровня, и в сочетании с его силой он мог легко разрезать плоть и мясо величайшего лорда того же уровня, но ему не удалось ранить Шестиглавую адскую змею ранга лорда. Единственное объяснение, которое он мог придумать, была их способность Родословной.
Это была способность Родословной, которую игроки ненавидели больше, чем любую другую.
Урон игроков в Божественном Домене зависел от их основных атрибутов, а также от любых повреждений, которые они наносили монстрам. Повреждения кожи, мышц и костей могут значительно повлиять на общий урон игроков.
Вот почему позже в игре игроки постоянно искали высококачественное оружие. Даже без невероятно высоких основных атрибутов игроки могут полагаться на достаточно мощное оружие, чтобы наносить ещё больший урон, чем игроки с высокими атрибутами и более слабым оружием.
К счастью, Ши Фэн обнаружил, что здесь выполнить Вспышку Молнии легче, чем на первом этаже. Более того, она потребляла на двадцать процентов меньше концентрации.
Прежде чем Ши Фэн смог протестировать эффекты второго этажа, две Шестиглавые адские змеи начали ещё один раунд атак.
Внезапно, когда Ши Фэн инстинктивно выполнял Вспышку Молнии, к нему пришло вдохновение.
На этот раз, вместо четырнадцати ударов, Ши Фэн нанёс двум Шестиглавым адским змеям пятнадцать ударов. Сила молнии мгновенно увеличилась. Контратака Ши Фэна не только отбила все двенадцать голов, но и оставила глубокую рану на каждой голове, травмы слегка повлияли на боевую мощь монстров. В то же время над каждой головой появилось более ста тысяч повреждений.
"Техника уже обладает такой огромной разрушительной силой всего за пятнадцать ударов?" – Ши Фэн был ошеломлён, глядя на раненых Шестиглавых адских змей.
Однако Ши Фэн мгновенно почувствовал последствия. Мало того, что всё его тело онемело, но он также потерял почти половину своей максимальной концентрации.
К счастью, онемение длилось меньше секунды, и Ши Фэн смог защититься от следующих атак Шестиглавых адских змей.
Побочные эффекты Вспышки Молнии с пятнадцати ударами были намного серьёзнее, чем ожидал Ши Фэн, но это не остановило Ши Фэна от использования техники. Как только он восстановил достаточную концентрацию, он снова использовал эту технику, чтобы ознакомиться с улучшенной версией.
Примерно через восемь минут Ши Фэн убил двух Шестиглавых адских змей.
В тот момент, когда две Шестиглавые адские змеи умерли, Ши Фэн почувствовал, как след их Родословной перетекает в его тело, давая ему одно очко силы Родословной. В то же время две Шестиглавые адские змеи сбросили сияющий алый камень, который излучал странную, притягательную энергию.
По прошествии времени странная энергия, излучаемая багровым камнем, стала настолько плотной, что даже Ши Фэн мог почувствовать, как она воздействует на него с расстояния в пять метров. Он ощущал, как его жажда крови растёт, а ярость наполняет его разум.
"Что это за штука? Несмотря на то, что он неактивен, он оказывает такое мощное ментальное влияние на окружающих", – Ши Фэн в шоке уставился на багровый камень.
Башню Четырёх Богов наполняла энергия вечности, позволяя игрокам сохранять идеальную ясность ума и сосредоточенность.
Однако странная энергия, излучаемая этим алым камнем, имела совершенно противоположный эффект.
Ши Фэн поднял камень, чтобы осмотреть его.
Однако в тот момент, когда его пальцы коснулись алого камня, сама его душа содрогнулась. На мгновение молодому человеку показалось, что он стоит в море крови. Мощная, сильная энергия атаковала его тело, ослабляя действие энергии вечности.
"Фрагмент загрязнённой души?" – Ши Фэн был ошеломлен после осмотра камня. –"Как это возможно?"
Багровый камень был осколком сгущённых душ.
Душа была неосязаемой в реальном мире и в Божественном Домене. Попытка сделать душу осязаемой была мучительно трудным процессом. Обычно душа могла принять физическую форму только с помощью божественных предметов.
Возьмём, к примеру, Шар души, фрагмент Сокровища Иллюзии. Он может быть использован для поглощения части души игрока и использования собранных душ для создания Воды души. Фрагмент литературы Древнего Бога также мог поглощать души полумёртвых существ, чтобы создать Сущность души. Однако Вода души и Сущность души были значительно меньшими предметами, чем этот багровый камень размером с кулак.
[Фрагмент загрязнённой души] (специальный предмет)
Этот фрагмент состоит из бесчисленных сгущенных и жестоких душ. Он содержит плотную силу души и может быть объединен с душой любого существа для достижения вознесения. Однако это подвергнет цель сильно угнетающим эффектам.
(Этот фрагмент может существовать только внутри Башни Четырёх Богов. Он исчезнет, как только покинет башню.)
"Неудивительно, что император-основатель Империи Орков был таким кровожадным. Итак, это было связано с этой штукой", – Ши Фэна осенило после прочтения описания Фрагмента загрязнённой души. Итак, "возможностью", о которой все говорили, был этот камень.
Башня Четырёх Богов была ответственна за подъём бесчисленных сил в Божественном Домене, включая основателей империй.
Сильные души этих людей были в значительной степени причиной того, что они обрели силу, чтобы управлять страной. В конце концов, души были корнем всего, включая игроков. Если души игроков были уничтожены, им пришлось бы завести новую учётную запись, если они хотели продолжить пребывание в Божественном Домене.
Если бы игроки могли укреплять свои души, им было бы легче осваивать навыки, заклинания и боевые приёмы. Их телосложение также улучшится.
Когда кто-то достигал нового порядка в Божественном Домене, его душа возносилась. Если бы душа человека вознеслась другими способами, они улучшились бы во всех аспектах.
И теперь Ши Фэн узнал, что в Башне Четырёх Богов выпадали Фрагменты души, которые могут помочь чьей-то душе насильственно подняться. Можно легко представить, насколько велика была эта возможность. Неудивительно, что даже игроки с рейтингом Бога шестого порядка сражались, чтобы попасть в башню.
Поглощение таких жестоких душ, вероятно, станет серьёзной проблемой для игроков. Поглощение слишком большого количества этих Фрагментов загрязнённых душ, вероятно, невозможно. Ши Фэн разочарованно посмотрел на багровый камень в своей руке.
Он только держал Фрагмент загрязнённой души, но это оказало такое сильное влияние на его психическое состояние. Более того, он был окружён вечной энергией. Его последствия, вероятно, будут во много раз сильнее во внешнем мире. Ши Фэн даже представить себе не мог, что произойдёт, если он поглотит эту вещь.
Он подсчитал, что поглощение двух Фрагментов загрязнённой души будет его пределом. Ещё немного, и это повлияет на его психическое состояние.
Конечно, его лимит был таким низким только потому, что он был игроком второго порядка. Он, вероятно, сможет поглощать больше Фрагментов загрязнённой души, когда поднимется в порядке. Это было похоже на добавление соли в воду. После насыщения воды соль больше не растворялась. В этом случае яростная энергия внутри Фрагмента загрязнённой души была солью, в то время как его душа была водой. Если его душа не сможет поглотить жестокую энергию, избыток повлияет на его разум.
Внезапно у Ши Фэна появилась идея.
Было слишком рискованно поглощать жестокую энергию, но сам багровый камень был сгущённой сущностью души. Он мог бы поглотить только силу души во фрагменте, полагаясь на Фрагмент литературы Древнего Бога.
Навык Поглощения души Фрагмента литературы Древнего Бога поглощал силу души. "Полумёртвые существа" относились к монстрам только тогда, когда их здоровье достигало нуля. Когда трупы исчезли, их физические тела больше не защищали их души, и души могли блуждать. В этом состоянии Фрагмент Литературы Древнего Бога мог поглотить души.
Фрагмент души был сжатой формой этих блуждающих душ.
Затем Ши Фэн вытащил из своей сумки Фрагмент литературы Древнего Бога, чтобы поэкспериментировать.
Если его эксперимент провалился, так тому и быть. Однако, если бы это удалось, он сорвал бы джекпот. В конце концов, Фрагмент литературы Древнего Бога может усилить душу существа без каких-либо побочных эффектов.
Он занервничал, когда использовал Поглощение души на Фрагменте загрязнённой души.
Фрагмент литературы Древнего Бога начал светиться, и яростная энергия внутри Фрагмента загрязнённой души вспыхнула, как будто она пыталась противостоять силе Фрагмента литературы. Однако Фрагмент литературы был тщательно обработан Древним Богом; как могли жестокие души сопротивляться?
Багровый камень размером с кулак превратился в пыль в руке Ши Фэна менее чем за пять секунд, и Ши Фэн приобрёл единственную каплю Сущности души.
Замечательно!
Ши Фэн обрадовался результату.
Собрать Сущность души было чрезвычайно сложно. Сначала он должен был выбрать монстра, который соответствовал минимальным требованиям к уровню. Поглощение души не сработает на монстрах более низкого уровня, чем он. Во-вторых, цель должна была быть достаточно мощной. Великие лорды, вероятно, были самым низким пределом. Учитывая, что он не достиг девяностого уровня, когда охотился на Генералов-скелетов ранга великого лорда сто второго уровня, он предположил, что даже души великих лордов сотого уровня не дадут ему никакой Сущности души, как только он достигнет сотого уровня. Как минимум, он должен был нацелиться на величайших лордов сотого уровня.
Кроме того, у Поглощения души было шестичасовое восстановление. Ему не принесло бы никакой пользы гриндить одного босса за другим, и у него не было свободного времени, чтобы охотиться на могущественного босса каждые шесть часов.
Однако в настоящее время он застрял в Башне Четырёх Богов, и ему больше нечем было заняться. Итак, он мог бы также использовать эту возможность, чтобы собрать Сущность души. Более того, он не мог вынести Фрагменты загрязнённых душ за пределы Башни Четырёх Богов. Это была замечательная новость, что он мог использовать Фрагмент литературы Древнего Бога, чтобы преобразовать Фрагменты загрязненных душ в форму, которую он мог забрать с собой, когда уходил.
После чего Ши Фэн продолжил испытания башни, собирая силу Родословной и накапливая Сущность души. Благодаря щедрому опыту, который давали эти монстры, он прокачивался даже быстрее, чем в других местах.
К счастью, эти испытания, которые были бы сложными для обычных игроков второго порядка, не были проблемой для Ши Фэна. Его жизнь в Башне Четырёх Богов была на самом деле довольно расслабляющей. Как только он зачистил этаж, он день отдыхал и вернулся в реальный мир, чтобы проверить ситуацию с Нулевым Крылом. Однако, как только он достиг третьего этажа, испытание показалось ему немного сложным.
Монстры третьего этажа не только были существами родословной, но и имели более высокий ранг, чем те, что были на втором этаже. Только в первом испытании Ши Фэну было поручено убить девятьсот верховных лордов того же уровня. Даже пиковым экспертам потребуется много времени, чтобы выполнить задачу. Убить все девять сотен было бы совершенно невозможно за три дня. Ши Фэн выполнил квест только благодаря своим превосходным базовым характеристикам и секретной технике, Вспышке Молнии.
Во время второго испытания на третьем этаже Ши Фэну пришлось столкнуться с великими лордами, и он должен был убить триста из них за три дня. Даже Ши Фэну едва удалось завершить испытание.
После убийства трёхсот великих лордов Ши Фэн поднялся до девяносто девятого уровня, всего в одном уровне от порога сотого уровня. Именно в этот момент он, наконец, собрал сто необходимых ему сил Родословной и накопил восемьдесят шесть капель Сущности души. Если бы не низкий коэффициент выпадения Фрагментов загрязнённых душ, у него было бы больше.
Когда Ши Фэн завершил второе испытание третьего этажа, сцена вокруг него изменилась, и он оказался в том же колизее, который он посетил во время третьего испытания первого этажа.
Однако вместо десяти Гигантов-гладиаторов на возвышении стоял обычный человек. Этот человек был одет в ослепительные доспехи и держал в руках чёрный как смоль двуручный меч.
Когда Ши Фэн увидел этого Мечника, он не мог не ахнуть.
Герой третьего порядка!
"Испытание третьего этажа так сложно?"
Ши Фэн потерял дар речи, уставившись на Мечника, стоящего в центре возвышения.
[Ворон Байсон (Рыцарь Черного Меча)] (Герой, Король Мечей третьего порядка)
Уровень: 99
НР: 13 000 000/13 000 000
Практически каждый игрок в Божественном Домене знал, что NPC не должны быть спровоцированы этой стадией игры, но многие всё ещё не знали, что даже между NPC существуют огромные различия.
Возьмём, к примеру, Гигантов-NPC, с которыми Ши Фэн сражался на первом этаже. Они обладали мощными расовыми чертами, которые придавали им превосходящую боевую мощь. По боевой мощи Гигант занимал первое место среди NPC того же уровня, но сравнивать обычного NPC-Гиганта с Героем было всё равно, что сравнивать пламя свечи с солнцем.
Герои прошли Испытание Бога и получили Божье благословение. Их боевая мощь не имела себе равных среди людей того же ранга. Могущественные Герои могли даже в одиночку убить взрослого Дракона. Они были сродни святым хранителям королевств и империй.
Многие эксперты высшего пятого порядка в предыдущей жизни Ши Фэна стали тщеславными и часто нападали на караваны королевств и империй. В конце концов, многие из них столкнулись со скрытыми Героями NPC и получили болезненное избиение. Эти эксперты не смогли сбежать и были заключены в тюрьму за свои преступления.
Почему бы Ши Фэну не быть ошеломлённым, узнав, что ему пришлось столкнуться с Героем третьего порядка?
Система: Убейте Ворона Байсона, Рыцаря Чёрного Меча, в течение 1 дня. Если Вы не сможете выполнить это квест в указанное время, вызов будет автоматически расценен как провал.
Последняя искра надежды Ши Фэна угасла в тот момент, когда он услышал системное уведомление.
Он надеялся, что ему нужно будет только определённое время продержаться против Героя третьего порядка, чтобы пройти испытание третьего этажа. Если бы это было так, у него был бы шанс, но на самом деле ему требовалось убить Героя третьего порядка. Ши Фэн не смог бы победить Героя третьего порядка, даже если бы он был игроком третьего порядка, не говоря уже о том, чтобы прямо сейчас, как игрок второго порядка.
В прошлом высшие эксперты пятого порядка владели невероятно мощными боевыми техниками, и самым слабым снаряжением, которое они носили, был эпический ранг. Они также носили несколько фрагментированных легендарных предметов, но они заработали только одностороннее избиение во время их столкновений с героями пятого порядка.
"Подождите, а почему этот Герой носит только тёмно-золотую экипировку?"
Как только Ши Фэн собрался отказаться от испытания и перестать тратить свое время в Башне Четырех Богов, он заметил, что эффект свечения на оружии и снаряжении Ворона Байсона был эффектом, уникальным для предметов ранга темного золота.
Обычно Герои-NPC носили минимум эпическое снаряжение, в то время как некоторые из более сильных личностей были полностью экипированы фрагментированным легендарным снаряжением. В конце концов, NPC было бы легче собирать такое снаряжение, чем игрокам.
Однако Герой третьего порядка перед ним носил только темно-золотую экипировку. Более того, судя по экипировке Героя, это был даже не темно-золотой сет.
"У меня есть шанс!" – глаза Ши Фэна загорелись от возбуждения при этом открытии.
Между сетовым эпическим снаряжением и индивидуальным снаряжением темного золота была разница в три ранга. Другими словами, боевая мощь этого Героя будет на три ранга ниже, чем обычно. Самое главное, что Ворона Байсон был не сотого, а девяносто девятого уровня.
Сотый уровень был огромным поворотным моментом в Божественном Домене для монстров и неигровых персонажей. Пока монстры и неигровые персонажи не достигнут этого порога, они будут ограничены системой, способные проявлять только часть своей полной силы. Следовательно, у Ши Фэна всё ещё был шанс завершить испытание.
Обдумав ситуацию, Ши Фэн быстро успокоился и ступил на платформу.
– Я советую тебе повернуть назад, юный искатель приключений. Ты недостаточно силён, чтобы победить меня, – сказал Ворон Байсон.
– Как я узнаю это, не попробовав? – возразил Ши Фэн.
– Тогда у меня нет другого выбора, кроме как убрать тебя самому! – провозгласил Ворон Байсон, вытаскивая из-за спины черный как смоль двуручный меч. Интенсивность его ауры взлетела до небес, когда он бросился на Ши Фэна.
Ворон Байсон был чрезвычайно быстр, и в середине атаки он разделился на шесть клонов, отличить которых было невозможно.
"Конечно же, он выполняет все свои навыки и заклинания со стопроцентной степенью завершения", – Ши Фэн нисколько не удивился, увидев, как шестеро Героев набросились на него.
Прием, который только что использовал Ворон Байсон, был навыком класса Мечника третьего порядка – Фантом Меча. Обычно навык позволял пользователю разделяться только на четыре копии, но навык получит ещё две, если достигнет стопроцентного коэффициента завершения. Мало того, что эти дополнительные двойники ещё больше сбили бы врага с толку, но все шесть были также физическими копиями.
Конечно, Ши Фэн не принял бы атаку Ворона Байсона лёжа. Он немедленно взмахнул Убивающим Лучом.
Теневой клинок!
Благодаря своим непрерывным тренировкам, Ши Фэн теперь мог выполнять Теневой клинок с коэффициентом завершения сто три процента. В результате количество вызванных им огней мечей увеличилось с десяти до двенадцати.
Хотя Ворон Байсон был Героем третьего порядка, его основные атрибуты были лишь немного выше, чем у великого лорда силового типа из-за ограничений его снаряжения. Тем временем сила Теневого клинка с показателем завершения сто три процента возросла. Теперь у одного меча света было достаточно силы, чтобы соперничать с этим героем NPC.
Однако шесть двойников Ворона Байсона изменили свою работу ног и ловко уклонились от всех двенадцати атак, как ловкие кошки, как раз в тот момент, когда огни мечей Ши Фэна были готовы врезаться в него. Без паузы NPC продолжил движение к Ши Фэну.
Это уклонение удивило Ши Фэна.
Продвинутая боевая техника!
Все шесть двойников одновременно выполнили продвинутую боевую технику…
Столкнувшись лицом к лицу с таким количеством врагов, у Ши Фэна не было другого выбора, кроме как защищаться Трансмиграцией Мечей.
Ши Фэн также улучшил свое использование Трансмиграции Мечей во время обучения в Башне Четырёх Богов. Теперь он мог без проблем отразить шесть одновременных атак.
Однако в тот момент, когда атаки двух Мечников были готовы столкнуться, шесть ударов Ворона Байсона слились в два. Ши Фэн почувствовал, как две мощные силы ударили по его клинкам, комбинированная атака содержала столько силы, что он не мог не отступить. Удар отбросил Ши Фэна более чем на десять метров, и он потерял почти десять тысяч НР
"Бронзовая боевая техника?" – Ши Фэн в шоке уставился на Героя NPC третьего порядка.
Ши Фэн использовал бронзовую защитную боевую технику, но все же он не смог отразить атаки Ворона Байсона. Более того, он получил урон от этой попытки. Он мог только предположить, что это было потому, что наступательная боевая техника Ворона Байсона также была бронзового ранга.
Хотя Ши Фэн знал, что Герои NPC были невероятно могущественны, не имея аналогов среди NPC того же порядка, он не ожидал, что они будут настолько могущественны.
Неудивительно, что Ворон Байсон мог демонстрировать сто процентов своей боевой мощи, если Герои NPC могли небрежно выполнять продвинутые и бронзовые боевые техники. Даже эксперт области домена не смог бы достичь такого подвига.
Прежде чем Ши Фэн смог успокоиться, основное тело Ворона Байсона превратилось в полосу черного, как смоль, света, почти мгновенно появившись перед его противником.
Навык третьего порядка, Пространственный разрез!
Обычно Пространственный разрез давал только одну атаку, но в руках Ворона Байсона он произвёл три, каждая с силой мифического монстра.
К сожалению, у Ши Фэна не было времени применить защитный манёвр против скорости этой атаки. В результате он был вынужден активировать Защитный клинок.
Ши Фэн потерпел поражение менее чем за минуту из-за своего недостатка в базовых атрибутах, навыках и боевых стандартах. После его смерти он автоматически возродился в нижней части возвышенной платформы.
"Его боевая мощь может быть на три ранга ниже, чем обычно, но он всё ещё очень силён. Неудивительно, что большинство высших экспертов в прошлом убегали от Героев", – подняв глаза, Ши Фэн одарил Ворона Байсона горькой улыбкой.
Ворон Байсон не только был способен без особых усилий выполнять бронзовые боевые техники, но и имел стопроцентный показатель завершения всех своих навыков. У игрока третьего порядка не было надежды победить его.
Даже текущая боевая мощь Ши Фэна не могла сравниться с этим Героем NPC.
Боевая мощь молодого человека всё ещё слабее, чем у него, но у меня может быть шанс на победу, если я смогу получить преимущество базовых атрибутов. После первого боя Ши Фэн понял, что разница между их силой была не такой большой, как он предполагал. Его взгляд переместился на панель атрибутов Родословной Ледяного Железа.
"Родословная Ледяного Железа уже так резко увеличила мою силу. Если я смогу улучшить её до продвинутой Родословной, мои атрибуты должны подняться ещё выше".
Не имея особого выбора, Ши Фэн нажал на панель атрибутов Родословной Ледяного Железа и выбрал её эволюцию.
Как только Ши Фэн решил развить Родословную Ледяного Железа, сто сил Родословных, которые он накопил, превратились в пурпурно-золотой газ, который растекся по всему телу Ши Фэна. Когда газ распространился по всему его телу, Ши Фэн почувствовал, что его словно бы сжигают заживо. Но при всем при этом его сердце оставалось ледяным. В то же время на его теле начали появляться божественные руны.
Изначально божественные руны казались фрагментированными, но когда пурпурно-золотой газ слился с Ши Фэном, божественные руны завершились.
Примерно через десять секунд газ полностью проник в Ши Фэна, и на его теле появился набор полных божественных рун. Его аура также немного изменилась. Если раньше Ши Фэн ощущался могучим волком, то теперь он казался таким же внушительным, как величественный лев. Его сила претерпела качественную трансформацию.
"Есть такая огромная разница между базовой и продвинутой версиями Родословной Ледяного Железа?" – Ши Фэн был немного удивлён, когда почувствовал изменения в своём теле.
[Родословная Ледяного Железа] (слитая Родословная)
Увеличивает совместимость игрока с навыками ближнего боя и скоростью реакции. Прежде всего улучшает силу, а затем ловкость, выносливость, жизнеспособность и интеллект.
По статистике, Родословная Ледяного Железа почти не изменилась, но Ши Фэн мог чувствовать разницу в ней куда более отчётливо.
В настоящее время он значительно улучшился в различных аспектах. Его атрибут силы теперь был лишь немного ниже, чем у величайшего лорда того же уровня, а скорость его реакции возросла, чтобы соперничать с тем, чем он наслаждался в своей предыдущей жизни в качестве Короля Мечей третьего порядка.
Ши Фэн немедленно обнажил Убивающий Луч и выполнил Теневой клинок. Однако в тот момент, когда он это сделал, он был ошеломлён.
До своей трансформации он мог создавать двенадцать мечей света с помощью Теневого клинка, но теперь он командовал четырнадцатью мечами света. Его коэффициент завершения навыков вырос до ста пяти процентов, что также на два процента больше, чем его предыдущий лимит. Улучшение было пугающим.
Было невероятно сложно увеличить коэффициент выполнения навыка на один процент после достижения ста процентов. Это было даже более сложной задачей, чем повышение уровня завершения с девяноста девяти процентов до ста процентов. После почти двух недель в Башне Четырёх Богов он увеличил коэффициент завершения своего Теневого клинка только до ста трёх процентов, и он всё ещё не мог надёжно достичь этого показателя.
И всё же, Ши Фэн только что достиг показателя завершения работы Теневого клинка в сто пять процентов. Почему бы ему не удивиться?
Более того, каждый световой меч был столь же силён, как атака великого лорда. Если бы он объединил все четырнадцать, он мог бы даже серьёзно ранить величайшего лорда того же уровня.
Величайшие лорды девяностого уровня обладали очень высокой защитой, а их физические тела были невероятно прочными. Даже Берсерку было бы трудно ранить величайшего лорда девяностого с лишним уровня. В лучшем случае атака Берсерка оставит небольшую царапину, нисколько не ослабив боевую мощь величайшего лорда.
Изучив последствия эволюции Родословной Ледяного Железа, Ши Фэн направился к Ворону Байсону.
Он не мог сравниться с Героем NPC, поскольку его основные атрибуты были немного слабее, чем у его противника. Ворон Байсон был настоящим существом третьего порядка, и все его навыки тоже были третьего порядка. Скорость реакции Ши Фэна также была немного ниже, чем у Ворона Байсона.
Однако эволюционировавшая Родословная Ледяного Железа дала Ши Фэну преимущество в силе, и теперь он мог использовать свои навыки с коэффициентом завершения сто пять процентов. С точки зрения грубой силы навыки Ши Фэна второго порядка ни в чём не уступали навыкам Ворона Байсона третьего порядка. Ши Фэн также стал равным Ворону Байсону по скорости реакции. Его шансы победить героя третьего порядка определённо улучшились.
– Ты всё ещё отказываешься сдаваться, юный искатель приключений? – Ворон Байсон нахмурился, когда Ши Фэн вернулся на платформу. – Ты только второго порядка. Испытание на третьем этаже Башни Четырёх Богов подготовлено для существ третьего порядка.
– Конечно, я отказываюсь сдаваться. Это последнее испытание третьего этажа. Как только я зачищу его, я зачищу весь этаж и получу награду за это. Зачем мне сдаваться? – ответил Ши Фэн.
В Башне Четырёх Богов награды зависели от количества этажей, пройденных претендентом, и разница между двумя этажами и тремя была огромной. Чтобы представить это в перспективе, это было сродни разнице между тёмно-золотым снаряжением и эпическим.
– Хорошо, тогда у меня нет выбора, кроме как отправить тебя обратно! – сказал Ворон Байсон.
Фигура Ворона Байсона сразу же расплылась, и в мгновение ока он навис над Ши Фэном, размахивая своим черным как смоль двуручным мечом по нисходящей дуге.
Когда двуручный меч опустился, Ворон Байсон разделился на три идентичные копии. В результате три атаки устремились к Ши Фэну, сходясь к одной точке. Сила этой атаки разорвала само пространство. Это было ничуть не слабее, чем атака мифического монстра.
"Он сдерживался?" – Ши Фэн задумался, его выражение лица потемнело, когда он наблюдал за приближающимся клинком. Ворон Байсон идеально использовал боевую технику и навыки в этой атаке.
Сначала Герой использовал навык третьего порядка, Разделение гор. Затем он использовал продвинутую боевую технику, чтобы объединить три атаки, суммируя силу каждой атаки. Даже эксперты области домена не могли использовать этот ход.
Разделение гор было навыком АоЕ. Таким образом, навыки спасения жизни, такие как Защитный клинок, не могли блокировать его. Только навыки неуязвимости могли остановить это.
Не желая раскрывать слабость, Ши Фэн выполнил Пятикратный разрез Чистилища, чтобы отразить атаку.
Каждый из ударов Пятикратного разреза Чистилища был сильнее предыдущего, и Ши Фэн выполнил навык с коэффициентом завершения сто четыре процента, объединив его с техникой комбинирования сил. Все пять ударов идеально слились, когда они пересекли точку схождения трёх атак Ворон Байсона.
Бум!
Когда клинки столкнулись, мощный взрыв потряс арену. Получившаяся ударная волна отбросила Ворона Байсона, который был подвешен в воздухе.
Хотя Ши Фэн не получил урона, он истощил огромную часть своей концентрации из-за сложности сочетания навыка и техники боя, что сделало его вялым. Если бы он не развил Родословную Ледяного Железа, чтобы повысить ранг, осуществить этот ход было бы невозможно.
К счастью, Ши Фэн в настоящее время находился в Башне Четырёх Богов, которая была полна энергии вечности. В результате он восстановил значительную часть потерянной концентрации ещё до того, как Ворон Байсон упал на землю.
Как раз перед тем, как Герой NPC приземлился, Ши Фэн выполнил Лезвие ветра и бросился вперёд.
Было нелегко двигаться, находясь в подвешенном состоянии в воздухе, что делало человека уязвимым для нападения. Естественно, Ши Фэн не упустил бы такой возможности. Достигнув стопятипроцентого показателя завершения работы с Лезвием ветра, Ши Фэну потребовалось всего мгновение, чтобы преодолеть расстояние в двадцать или около того метров между ними.
Как только Ши Фэн добрался до Ворона Байсона, он взмахнул Убивающим Лучом и выполнил Вспышку Молнии. Поскольку Вспышка Молнии была боевой техникой, ему не нужно было никакого времени на подготовку, чтобы использовать атаку.
Когда Ши Фэн замахнулся Убивающим Лучом, его атака была более гладкой, чем когда-либо прежде.
Раньше Ши Фэн не мог нанести шестнадцатый удар молнией, но теперь шестнадцать мечей света полетели к Ворону Байсону, как всеобъемлющая сеть, каждый из которых нёс достаточно грубой силы, чтобы заставить величайшего лорда отступить назад.
Ворон Байсон отреагировал очень быстро и выполнил технику оборонительного боя. К несчастью для NPC, Вспышка Молнии была полноценной наступательной техникой. Даже при всего пятнадцать ударах техника обладала достаточной силой, чтобы соперничать с обычными бронзовыми боевыми техниками. Теперь, когда Ши Фэн выполнил шестнадцатый удар, Герой мог свести на нет только пять мечей света, сосредоточившись на защите, а остальные одиннадцать атак поразили его прямо в цель.
Ворон Байсон сразу потерял более одного миллиона HP.
Однако Ворон Байсон был непростым противником. Герой начал контратаку в тот момент, когда приземлился, его черный двуручный меч выпустил бесконечную тьму, которая поглотила весь свет вокруг него.
Герой NPC нанёс Ши Фэну девять ударов, и, подобно тьме вокруг него, атаки окружили Ши Фэна. Даже с его острыми чувствами, Ши Фэн не мог ощутить траектории атак и должен был полагаться на Орбиту Меча, чтобы защитить себя.
Однако, несмотря на технику, две атаки нанесли более ста тысяч единиц урона. С максимальным HP в шестьсот тридцать единиц Ши Фэн мог позволить себе получить ещё шесть таких ударов.
"Какой удивительный ход!" – потрясённый, Ши Фэн уставился на Ворона Байсона.
Как эксперту области домена, ему больше не приходилось полагаться на свое зрение, чтобы чувствовать входящие атаки. Однако предыдущий ход Ворона Байсона лишил его не только зрения; его другие чувства также значительно ослабли. Если бы у него не было скорости реакции игрока третьего порядка, он потерял бы половину своего здоровья от этой атаки.
"Похоже, это будет битва на истощение" , – Ши Фэн скорректировал свой подход и активировал Сумерки Богов и Тень сумерек.
Поскольку эти способности снижали его основные атрибуты, Ши Фэн не потрудился использовать их во время первого боя с Вороном Байсоном. Увеличение разрыва между их основными атрибутами не поможет ему победить героя третьего порядка. Однако теперь, когда у него было преимущество в силе, сила его двойников не была бы такой высокой, как у Ворона Байсона, но разница не была бы слишком огромной. Они могли, более или менее, бороться с Героем.
С помощью своих двойников Ши Фэн сосредоточился на нападении и обменивался ударом на удар с Вороном Байсоном.
Однако Ворон Байсон был слишком силен, и к тому времени, когда он прикончил одного двойника, Ши Фэн нанёс всего лишь чуть более восьмисот тысяч единиц урона.
Ещё через две минуты у Героя NPC всё ещё оставалась одна треть его здоровья. В отличие от этого, здоровье Ши Фэна был почти на нуле. В его нынешнем состоянии он продержался бы всего три хода против Ворон Байсона.
"Кажется, это мой предел", – глядя на Ворон Байсона, Ши Фэн улыбнулся и сказал:
– Тогда давайте начнём второй раунд!
Затем он активировал Домен жизни Ауры Воды, и он начал восстанавливать двадцать процентов своего здоровья каждую секунду. Если бы Ворон Байсон не смог убить его одним ударом, Герой не мог победить его, пока действовал Домен жизни.
Это был последний козырь, который Ши Фэн сохранил на протяжении всего боя. В конце концов, это продлится всего тридцать секунд.
Ши Фэн атаковал Ворона Байсона, неоднократно применяя Вспышку Молнии и не давая Герою возможности активировать навык. Он быстро сбрил здоровье NPC.
Но Ворон Байсон тоже не был дураком. Он сосредоточился на своей защите, замедляя потерю здоровья.
Поскольку тридцатисекундная продолжительность Домена жизни почти закончилась, у Ворона Байсона всё ещё оставалось семь процентов его здоровья. Однако Ши Фэн скорректировал работу ног, активировав Мгновенный удар, навык табу второго порядка, который он зарезервировал.
Он поставил на кон остатки своей концентрации, чтобы выполнить Вспышку Молнии.
Мгновенный удар, увеличивающий скорость массированной атаки, позволил Ши Фэну идеально выполнить боевую технику.
Семнадцать мечей света полетели в сторону Ворона Байсона с такой скоростью, что Герой третьего порядка не успел защититься, выполняя бронзовую защитную боевую технику. В результате объединенная мощь семнадцати мечей света врезалась в Ворона Байсона, пожирая последние осколки его здоровья.
Система: Поздравляем! Вы победили Героя, Ворона Байсона, и прошли испытание третьего этажа Башни Четырёх Богов.
В тот момент, когда Ворон Байсон умер, шкала опыта Ши Фэна взлетела до небес. Ши Фэн уже был очень близок к сотому уровню, и, в конце концов, его шкале опыта потребовалось менее двух секунд, чтобы полностью заполниться.
Сотый уровень!
Внезапно тело Ши Фэна окутало слабое фиолетовое свечение. Явление не было похоже на его предыдущие повышения уровня, и как только свечение исчезло, вокруг него появились невидимые цепи. Затем эти цепи треснули и разбились, освободив Ши Фэна от его прежних ограничений.
"Я уже достиг сотого уровня?" – Ши Фэн печально вздохнул, когда посмотрел на свой уровень.
Он и желал, и ненавидел сотый уровень.
Сотый уровень может показаться не таким уж большим, но Ши Фэн понимал, что это была величайшая веха в Божественном Домене. Центральная Система Бога не только освобождала монстров и NPC от их ограничений. Игроки также претерпят качественную трансформацию по достижении сотого уровня. К сожалению, они также потеряют защиту Центральной Системы Бога.
Невидимые цепи, которые связывали игроков, были формой ограничения и защиты.
Не только основные атрибуты игроков значительно возрастут, но и их чувствительность и реакция также достигнут ста процентов. Конечно, это означало, что они также будут в полной мере испытывать боль при получении урона, и их умственное истощение начнёт влиять на их физические тела.
То, что все знали о Божественном Домене до сотого уровня, было иллюзией. Это была упрощённая симуляция, которая позволяла игрокам адаптироваться к реальной игре. По мере того, как игроки будут повышать уровень, они будут испытывать меньше ограничений, и как только они достигнут сотого уровня, ограничения будут полностью сняты, и виртуальный мир Божественного Домена действительно начнет имитировать реальность.
"Я прокачался намного быстрее, чем ожидал. Мне нужно будет как можно скорее завершить своё продвижение к третьему порядку", – подумал Ши Фэн, почувствовав своё тело сотого уровня. Хотя после сотого уровня бой будет больше похож на борьбу, туманное ощущение, которое он испытывал все это время, наконец исчезло. Он вернул себе тело, с которым был так хорошо знаком в своей предыдущей жизни.
В то время как его виртуальное тело находилось под защитой Центральной Системы Бога, он не смог проявлять ста процентов своей силы. Следовательно, он не смог полностью погрузиться в битву. Это также означало, что он не терял много концентрации при получении урона. Это тело не чувствовало, что оно действительно принадлежало ему, но теперь его концентрация уменьшалась, когда он получал урон. Наконец-то он мог насладиться истинным чувством реализма.
Хотя игроки получали значительные улучшения, когда достигли сотого уровня, они также будут самыми слабыми в Божественном Домене.
Монстры и NPC также будут освобождены, когда достигнут сотого уровня. Обычный эксперт сотого уровня второго порядка не сможет сравниться даже с монстром ранга вождя. Фактически, игрок умрет в тот момент, когда он войдёт на карту сотого уровня. Даже с отрядом из шести человек игрокам второго порядка придётся быть предельно осторожными на картах сотого и более уровней.
Если игроки хотели выжить на картах сотого уровня и выше, они должны были пересечь порог третьего порядка.
Прежде чем Ши Фэн смог привыкнуть к своему новому телу, сцена вокруг него размылась. На этот раз он был телепортирован на вершину горы.
Древние каменные колонны украшали местность, и по горе бродило большое количество Драконов. Драконолюди были очень похожи на людей, но они были покрыты чешуёй, обладали драконьими головами и грубыми, крепкими хвостами. Эти Драконолюди были полностью вооружены оружием и доспехами, и выглядели как организованная армия, охраняющая эти руины.
[Черночишуйчатый драконочеловек] (существо родословной, великий лорд)
Уровень: 100
HP: 120 000 000 / 120 000 000
Хотя Черночешуйчатые драконолюди были всего лишь великими лордами, они казались ещё более опасными, чем Герой, Ворон Байсон, и руины, в которые телепортировался Ши Фэн, были полны их. Если бы он напал на одного Драконочеловека, по крайней мере, трое его товарищей пришли бы ему на помощь.
Система: Поздравляем! Вы прошли испытания третьего этажа и прибыли на четвёртый этаж Башни Четырёх Богов. Вы можете выбрать отдых здесь в течении одного дня. Вы также можете начать испытания четвёртого этажа немедленно.
"Четвёртый этаж действительно не место для игроков второго порядка. Мне нужно будет достичь третьего порядка, чтобы пройти эти испытания", – Ши Фэн наблюдал за бродячими Драконолюдьми с горькой улыбкой.
Жизненный рейтинг Драконолюдей был значительно высок, даже превосходя низших драконов и гигантов. Драконолюди унаследовали часть драконьей Родословной. Даже обычным игрокам третьего порядка пришлось бы спасаться бегством от Драконочеловека сотого и более уровня, ранга великого лорда.
Хотя Ши Фэн мог соперничать с настоящими игроками третьего порядка, он не был настоящим игроком третьего порядка. Кроме того, эти Черночешуйчатые драконолюди пробудили свои способности Родословной.
Поначалу Ши Фэн хотел попытать счастья в испытаниях четвертого этажа, но отбросил эту мысль. Он решил отказаться от испытания, пожертвовав двумя оставшимися жизнями и покинув Башню Четырёх Богов. Таким, каким он был, он больше ничего не мог получить от башни, так что не было никаких причин оставаться.
Как только Ши Фэн отказался от призыва, система телепортировала его в храм.
В храме были выставлены различные сокровища, и все они были невероятно ослепительны. Каждое из сокровищ излучало невероятное давление, а у некоторых была аура, которая была даже сильнее, чем у мифического монстра.
– Юный искатель приключений, Ваш успех в расчистке третьего этажа – это настоящее достижение. Даже самый сильный из ваших четырёх товарищей едва сумел зачистить второй этаж, – поздравил человек, который первым приветствовал Ши Фэна у золотых дверей башни. Улыбаясь, мужчина продолжил: – В качестве награды за зачистку третьего этажа я подарю Вам три предмета на выбор. Вы можете взять с собой только один предмет.
После заявления этого человека перед Ши Фэном появились три блестящих сокровища. Как только они это сделали, вокруг них начала собираться энергия вечности.
"Как и ожидалось от Башни Четырёх Богов. Награды потрясающие", – Ши Фэн в шоке уставился на три предмета.
Первым предметом была Флейта призыва Драконьего орла. Драконий орёл был продвинутым необыкновенным летающим ездовым животным с Родословной Дракона. Хотя он был всего на один ранг выше, чем Громовой орёл, разница между ними была огромной. Единственным летающим ездовым животным, более сильным, чем этот Драконий орёл, был легендарный ранг, и очень мало легендарных летающих животных существовало в Божественном Домене.
Что касается двух других предметов, они были…
[Священный камень драконьей крови] (расходный материал)
Имеет 20% шанс повысить уровень эпического снаряжения до фрагментированного легендарного ранга. Существует 50% вероятность того, что Священный камень драконьей крови мутирует и усилит целевое снаряжение.
[Том Героя] (специальный предмет)
Пожертвуйте 50 000 магических кристаллов, чтобы вызвать героя четвертого порядка, который на 20 уровней выше пользователя в течение 12 часов. Можно использовать только три раза.
Время восстановления: 10 дней
Хотя ни один из предметов не был фрагментирован легендарным рангом, они были не менее ценными, и каждый из них сильно искушал Ши Фэна.
Модернизация продвинутого необыкновенного летающего маунта до четвёртого порядка была бы очень простой задачей. С другой стороны, ему пришлось бы вложить массу ресурсов в "Громового орла", чтобы довести его до четвёртого порядка.
Ценность Священного камня драконьей крови была само собой разумеющейся. Даже если не удастся повысить целевую эпическую экипировку до Фрагментированного легендарного ранга, всё равно существует пятидесятипроцентная вероятность того, что она мутирует.
Том Героя также был бесценным предметом. Настоящий Герой четвёртого порядка был бы во много раз сильнее обычных мифических монстров.
– У Вас есть десять минут, чтобы принять решение. Затем Вы будете телепортированы туда, откуда пришли. Выбирайте мудро, – сказал величественный человек.
– Я выбираю Книгу Героя, – объявил Ши Фэн после некоторого раздумья.
Хотя продвинутый необыкновенный летающий маунт был чрезвычайно мощным, ему нужно было бы потратить много времени, чтобы вырастить его. Более того, этот предмет не был полностью вне его досягаемости. По мере того как он становился сильнее, у него обязательно появится возможность получить его. Что же касается Священного камня драконьей крови, то у него был только шанс подарить ему фрагментированное легендарное снаряжение. Это не было гарантией.
Книга Героя была бы для него более полезной, чем Драконий орёл или Священный камень драконьей крови. Он не сможет использовать внешние предметы во время выполнения квестов на повышение третьего порядка, но он может использовать героя четвертого порядка.
В ответ величественный человек взмахнул рукой, и в руках Ши Фэна появился древний, ветхий том. Вид книги привел Ши Фэна в восторг. С этим Томом Героя он был намного увереннее в выполнении квеста повышенной сложности третьего порядка. Поскольку третий порядок является важным поворотным моментом в Божественном Домене, результаты его квеста на продвижение сильно повлияют на шансы Ши Фэна достичь четвёртого или пятого порядков в будущем. Он не мог позволить себе быть беспечным.
– Поскольку Вы получили свою награду, теперь Вы можете уйти.
Величественный человек снова взмахнул рукой, и Ши Фэн превратился в полосу света, когда его выселили из храма.
Покинув Башню Четырёх Богов, Ши Фэн оказался на острове, окутанном энергией смерти. Мало того, что атмосфера была пугающей, но это также уменьшило скорость реакции Ши Фэна, и вокруг него бродила нежить с ранга лорда девяностого уровня.
"Руины Погребённых Костей?" – оглядевшись, Ши Фэн быстро понял, где он находится. – "Система действительно знает, как телепортировать людей. Подумать только, что она отправила меня в такое опасное место".
Руины Погребённых Костей находились в центральной части Моря Смерти. Хотя остров был не так опасен, как Приливный Вихрь, он всё ещё был рискованным местом для нынешних игроков. Обычные эксперты девяностого уровня почти наверняка умрут, если они посетят это место в одиночку. В Руинах Погребённых Костей был запрещён не только полет, но и все способы телепортации также были запрещены. Игрокам приходилось полагаться на свои собственные ноги, чтобы входить и выходить из руин. Из-за этого игрокам было трудно избежать опасных ситуаций в этом районе. Только команды из двадцати человек или больше будут иметь шанс безопасно исследовать руины.
Однако Ши Фэн был достаточно силён, чтобы приходить и уходить, когда ему заблагорассудится.
Как только он сориентировался, Ши Фэн направился ко входу в Руин Погребённых Костей.
Хотя Руины Погребённых Костей были небольшим изолированным островом, они были уникальными. Причаливать к берегу острова было сродни входу в миниатюрный мир. Остров был ничуть не меньше крупномасштабных карт гринда на главном континенте.
После более чем двадцати минут бега Ши Фэн наконец нашёл выход из каньона, в котором находились Руины Погребённых Костей. Когда он прибыл, то столкнулся с более чем тысячей игроков, столпившихся у выхода.
Эти игроки были разделены на две разные команды. В одной было всего сто игроков, в то время как команда, заблокировавшая выход, состояла из более чем тысячи человек.
Это были высокоуровневые игроки, причем самый низкоуровневый среди них был восемьдесят шестого уровня, а довольно много – восемьдесят седьмого. Самым слабым снаряжением, которое они носили, была экипировка мифрилового ранга восемьдесят пятого уровня. На данном этапе игры гильдия должна быть, по крайней мере, первоклассной, чтобы вооружить своих экспертов таким высококачественным снаряжением.
Однако Ши Фэн был больше удивлён их личностями, чем их уровнями и предметами.
Члены команды из ста человек носили эмблему гильдии Павильона Дракона и Феникса, а лидером команды была не кто иная, как доверенный помощник Феникса Дождя, Синий Феникс. Напротив, каждый член команды из одной тысячи человек, блокирующей выход из каньона, был независимым игроком, и все они носили один и тот же логотип команды авантюристов, вшитый в их накидки.
"Интересно. Команда авантюристов осмеливается бросить призыв Павильону Дракона и Феникса?"
Этот вопрос возбудил любопытство Ши Фэна. Павильон Дракона и Феникса был супер-первоклассной гильдией. За исключением других сверхдержав, никто не посмеет спровоцировать его.
И всё же команда авантюристов устроила засаду членам Павильона Дракона и Феникса. Никто бы в это не поверил.
Пока Ши Фэн с удивлением наблюдал, от команды авантюристов отделился мужчина. Атмосфера в этом районе усилилась, когда он появился.
Этот человек был Элементалистом-полуэльфом восемьдесят седьмого уровня, и самым слабым его снаряжением была экипировка ранга чистого золота восемьдесят пятого уровня. Он также нёс четыре предмета, которые излучали эффект эпического свечения, включая льдисто-голубой посох в руке мужчины. В целом, уровень экипировки этого человека был таким же впечатляющим, как и у Синего Феникса.
Синий Феникс, которая казалась довольно спокойной, напряглась в тот момент, когда появился этот человек.
– Подумать только, что вы тоже пришли иметь дело с нами, вице-командир Осеннее Растение. Похоже, Кровь Войны довольно высокого мнения о нас, – саркастически сплюнула Синий Феникс.
Кровь Войны была признанной, третьей по рангу командой авантюристов на Острове Драконьего Сердца. Хотя в команде авантюристов было не так много членов, как в первоклассной гильдии, ее общая сила и эксперты могли соперничать с обычной сверхдержавой.
Все на Острове Драконьего Сердца знали четырех великих вице-командирах Боевой Крови, каждый из которых обладал чудовищной силой. Осеннее Растение заработал прозвище "Кровавый Маг" после того, как в одиночку уничтожил целый флот в море. Теперь он был признан одним из десяти лучших Элементалистов на Острове Драконьего Сердца.
– Ты можешь винить только себя за свои неразумные решения. Ты думаешь, что здесь ты будешь в безопасности? – беспечно спросил Осеннее Растение. – Старлинк и Тринадцать Престолов уже захватили крепость в Гравитационном Горном Хребте, получив доступ к невообразимым ресурсам. Несмотря на приглашение лидера гильдии Лу отправить Павильон Феникса сотрудничать против Нулевого Крыла, вы отклонили предложение. Поскольку вы приняли своё решение, как и Нулевое Крыло, у вас не будет надежды выжить в Море Смерти.
– Сначала мы посмотрим, хватит ли у тебя сил удержать нас здесь, – прорычала Синяя Феникс, раскрыв пурпурно-красный кристалл и произнося заклинание.
Кристалл разбился и превратился в алый магический массив перед Синим Фениксом.
Затем из магического массива появился Магматический гигант девяносто второго уровня ранга великого лорда. Более того, Магматический гигант был архаичным видом. В тот момент, когда появился этот Магматический гигант, температура в этом районе резко возросла.
Этот Магматический гигант был козырной картой Синего Феникса. Великий лорд девяносто второго уровня, возможно, и не является серьёзным противником для нынешних игроков, но как архаичный вид, он стоил своих денег. Под контролем игрока такой великий лорд может легко уничтожить команду из тысячи человек. Даже Осеннее Растение не выживет.
Однако члены Крови Войны не казались взволнованными. Скорее, все они демонстрировали Синему Фениксу игривые выражения.
– Ты думаешь, мы пришли сюда неподготовленными, Синий Феникс? – поинтересовался Осеннее Растение. – Я уже знал об этом твоём кристалле призыва, но я полагаю, что, поскольку ты раскрыла свою козырную карту, мы должны показать тебе, что приготовили мы.
Как только Осеннее Растение сказал это, каждый из шестидесяти членов Кровь Войны достал из своих сумок свиток магического массива и активировал его.
Внезапно появился гигантский магический массив, окружающий выход из каньона.
Затем молния ударила во выход, разрушив землю, прежде чем появилась колоссальная рука. Рука принадлежала гигантскому скелетообразному воину, который выбирался из-под обломков. Этот скелетообразный воин был полностью облачён в магические доспехи и владел двуручным боевым топором. Жуткое пламя горело в его священных глазницах.
[Страж ада] (нежить, величайший лорд)
Уровень: 96
HP: 150 000 000 /150 000 000
"Величайший лорд?" – выражение лица Синего Феникса потемнело, когда она увидела Стража Ада.
Архаичный вид ранга великого лорда мог быть очень могущественным, но он не был так силен, как настоящий величайший лорд.
Более того, Страж ада был девяносто шестого уровня. Даже вся их команда из ста человек не продержалась бы против него более пяти ходов.
– Что ты думаешь? Наша команда авантюристов пошла на многое, чтобы получить этот набор призыва, – сказал Осеннее Растение, насмехаясь над Синим Фениксом. – Помнится ты была так уверена. Куда эта уверенность делась? Ты думаешь, что можешь уйти от меня сейчас?
Члены Павильона Дракона и Феникса были мгновенно обескуражены.
У Крови Войны было подавляющее преимущество как с точки зрения численности, так и козырей. Исход был очевиден ещё до начала боя.
Пока Осеннее Растение говорил, Страж ада поднял свой боевой топор и замахнулся оружием на Синего Феникса, застав членов Павильона Дракона и Феникса врасплох.
Топор Стража ада ощущался как небольшая гора, когда он опускался, создавая огромное давление ветра. Каждый игрок в радиусе восьми метров от оружия изо всех сил пытался двигаться. С этим дополнительным эффектом члены Павильона Дракона и Феникса не могли даже защититься, не говоря уже о том, чтобы уклониться от приближающейся атаки.
Внезапно между командами вспыхнул свет меча, ударив в сторону колоссального топора. Как будто по нему ударили массивным валуном, траектория топора резко отклонилась, и лезвие приземлилось в восьми метрах от Синего Феникса, не задев ничего, кроме земли.
– Кто там? – Осеннее Растение развернулся к источнику света меча. С мрачным взглядом он прорычал: – Ты так отчаянно хочешь умереть в Море Смерти, осмеливаясь вмешиваться в дела Крови Войны?
Затем из ближайшего леса появилась фигура, полностью одетая в чёрные как смоль доспехи и держащая в руках светло-голубой меч, окружённый слабыми электрическими дугами. Когда эта фигура приблизилась к полю битвы, глубокий голос достиг ушей каждого.
– Я Чёрное Пламя Нулевого Крыла!
Услышав слова Ши Фэна, все присутствующие в изумлении на него уставились. Даже Синий Феникс была удивлена.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя? – после того, как Синий Феникс подтвердила, что человеком, вышедшим из леса, был Ши Фэн, её глаза наполнились ещё большим шоком.
После рейда на Короля штормовых змей Ши Фэн исчез из поля зрения общественности. Несмотря на начало безумной охоты на людей, различные крупные державы Острова Драконьего Сердца не смогли найти никаких его следов даже после неустанных поисков в течение двадцати дней. Это было так, как если бы он полностью исчез из Божественного Домена. Эта ситуация вызвала настоящий переполох в игре.
Из-за этой ситуации ходили слухи, что Ши Фэн спрятался из страха возмездия со стороны различных сверхдержав. Ходили слухи, что он полностью перестал входить в игру. Даже ходили слухи о том, что сверхдержава уже тайно предприняла действия против Ши Фэна в реальном мире.
Она никогда не думала, что Ши Фэн действительно появится в этом месте.
– Итак, это лидер гильдии Чёрное Пламя, – когда Осеннее Растение увидел Ши Фэна, приближающегося к полю битвы, на его лице появилось взволнованное выражение. – Лидер гильдии Чёрное Пламя, различные крупные силы Моря Смерти постоянно искали тебя в эти дни. Я никогда не думал, что ты будешь здесь, в Руинах Погребённых Костей. Мне действительно повезло сегодня.
Прежде чем Осеннее Растение даже закончил говорить, четыре игрока восемьдесят седьмого уровня, стоящие позади него, внезапно двинулись, чтобы окружить Ши Фэна.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, будь осторожен! Это четыре морских генерала Крови Войны! Все они обладают морским Наследием и могут сформировать естественный боевой порядок! – поспешно предупредила Синий Феникс.
Каждый из четырёх генералов флотов был личностью уровня командира группы в Крови Войны. В отличие от других команд авантюристов, те, кто мог стать лидерами команд в Крови Войны, были либо пиковыми экспертами, либо игроками, достаточно сильными, чтобы соперничать с пиковыми экспертами. Среди них четыре генерала были ветеранами-руководителями групп Крови Войны – все они были настоящими пиковыми экспертами.
Более того, все четверо обладали военно-морским Наследием. В открытом море они могли бы соперничать даже с экспертами области домена. Между тем, в условиях, когда они были дополнительно усилены боевым порядком, даже эксперты области домена быстро сдались бы им.
– Слишком поздно! – сказал Осеннее Растение, ухмыляясь. Он намеренно говорил так много и так медленно раньше, чтобы выиграть четырём морским генералам время для активации боевого массива Наследия, которым они обладали.
В следующее мгновение четыре морских генерала появились с четырёх сторон Ши Фэна, под каждым из них образовался тёмно-синий магический массив. Внезапно в воздух поднялся темно-синий столб, создав боевой порядок радиусом в 300 метров. Сразу же после этого интенсивность аур четырех морских генералов резко возросла. Их физическая внешность также начала трансформироваться.
Всего за три коротких секунды все четверо превратились в шестиметровых гигантов, щедро украшенных таинственными тёмно-синими рунами.
– Наследие морского гиганта? – Ши Фэн заключил, глядя на четырёх морских генералов.
Хотя Наследие морского гиганта не было пиковым Наследием, оно всё ещё было очень редким продвинутым Наследием, которое было очень известным в предыдущей жизни Ши Фэна. После активации боевого порядка Наследия скрытого класса Морского Гиганта игроки превращались в морского гиганта, и их жизненный рейтинг повышался до тех пор, пока он не становился лишь немного ниже, чем у архаичных видов. Если бы поле битвы находилось в море, морской гигант второго порядка был бы способен сразиться даже с обычным игроком третьего порядка.
В этот момент Ши Фэн более или менее понял, почему Кровь Войны занимает третье место среди многочисленных команд авантюристов на Острове Драконьего Сердца и что их военно-морская мощь может соперничать даже со сверхдержавами.
Было естественно, что Кровь Войны осмелилась послать команду на Синего Феникса. С такой силой одна фракция Феникса Дождя не могла сравниться с Кровью Войны; Феникс Дождя должна была стать Великим Мастером Павильона Дракона и Феникса и объединить весь Павильон, чтобы иметь возможность противостоять команде авантюристов.
– Я никогда не думал, что ты знаешь об этом Наследии Морского Гиганта, лидер гильдии Чёрное Пламя. Ты действительно знающий человек, – Осеннее Растение был немного удивлён, когда услышал слова Ши Фэна. На данный момент большинство людей знали только то, что четыре морских генерала получили военно-морское Наследие, но понятия не имели о деталях. – Поскольку ты знаешь о Наследии Морского Гиганта, тогда ты должен знать о его возможностях. Я не буду слишком беспокоить тебя, лидер гильдии Чёрное Пламя. Если ты отдашь фрагментированный легендарный предмет, который ты получил от Короля штормовых змей, тогда я могу позволить тебе всем безопасно покинуть это место!
– Ты думаешь, что сможешь остановить меня всего четырьмя морскими гигантами? – спросил Ши Фэн, улыбаясь.
– Как бы я посмел недооценивать тебя, лидер гильдии Чёрное Пламя? Четырём морским генералам действительно было бы очень трудно остановить тебя, но я боюсь, что ты не знаешь, что нынешняя эпоха уже изменилась, – произнёс Осеннее Растение, глядя на Ши Фэна с игривым выражением.
– Что ты имеешь в виду? – уточнил Ши Фэн, не уверенный, о чём говорит Осеннее Растение.
– Я имею в виду, что ты уже устарел! – заявил Осеннее Растение, внезапно достав тёмно-синий кристалл из своей сумки, кристалл, выглядящий несколько похожим на тот, который ранее достала Синий Феникс. Затем он сжал и разбил кристалл. – Пока ты прятался здесь, в Руинах Погребённых Костей, Старлинк возглавил различные крупные державы, чтобы захватить Храм Гравитации Гравитационного Горного Хребта и получить мощь древней цивилизации!
В следующий момент на Осеннем Растении сформировался тройной магический массив, который затем быстро поглотил окружающую ману и сконденсировал её на нём. В результате интенсивность ауры Осеннего Растения взлетела до небес. Его аура стала настолько мощной, что даже превзошла ауру четырёх морских генералов и теперь душила тех, кто купался в ней.
– Нехорошо! Это Кристалл обожествления! – Синий Феникс показала взгляд отчаяния, когда увидела трансформацию Осеннего Растения.
– Правильно! Этот Кристалл обожествления – сила древней цивилизации! – Осеннее Растение с гордостью заявил, глядя на Ши Фэна. – Благодаря силе Кристалла обожествления я теперь настоящий игрок третьего порядка. Ты думаешь, что всё ещё можешь сбежать от меня?
Сказав это, Осеннее Растение поднял свой посох и произнес заклинание. Внезапно в небе появился двойной магический массив, охватывающий пятидесятиметровый радиус. Сразу же Ши Фэн, Синий Феникс и другие члены Павильона Дракона и Феникса почувствовали сильное давление, обрушившееся на их тела. В то же время их основные атрибуты также уменьшились на двадцать процентов, а скорость передвижения – на тридцать процентов.
Заклинание Наследия третьего порядка, Домен океанического неба!
Доменные навыки и заклинания были невероятно мощными. Заклинание домена может показаться не очень мощным на уровне второго порядка, но после достижения стандарта третьего порядка оно позволит боевой мощи магического класса претерпеть качественную трансформацию. Более того, игрокам больше не нужно было стоять на месте, направляя домен, и они могли свободно передвигаться. Кроме того, вся мана в пределах АоЕ домена будет находиться под контролем заклинателя, что позволяет использовать заклинания без заклинаний.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, быстро убегай! Кристалл обожествления не только превратило его в игрока третьего порядка, но и позволило ему войти в область небытия, что значительно увеличивает коэффициент завершения его заклинаний! – поспешно предупредила Синий Феникс, когда увидела, что Осеннее Растение готовится к действию.
Увеличение коэффициента завершения заклинаний обеспечит мгновенное улучшение боевой мощи игрока магического класса. Кроме того, Осеннее Растение владел военно-морским Наследием, поэтому его текущая боевая мощь намного превосходила таковую у обычного игрока третьего порядка.
– Сбежать? Ты думаешь, это возможно? – Осеннее Растение усмехнулся.
В следующий момент Страж ада девяносто шестого уровня появился позади Ши Фэна, полностью отрезав ему путь к отступлению. С действующим Доменом океанического неба он никак не мог превзойти Стража ада с точки зрения скорости передвижения. Теперь одного только Стража ада будет более чем достаточно, чтобы прикончить его. Не говоря уже о том, что Осеннее Растение также мог контролировать элементальную ману внутри своего домена, чтобы атаковать Ши Фэна.
После разговора Осеннее Растение направил дрейфующую ману на создание шести потоков воды и отправил их стрелять в Ши Фэна.
Каждый из шести водных потоков обладал силой, сравнимой с силой величайшего лорда восемьдесят седьмого уровня. Под контролем Осеннего Растения потоки воды были похожи на проворных змей, траектории их атак просто непредсказуемы. Если бы эти шесть потоков воды координировались со Стражем ада, убийство эксперта области домена было бы проще простого.
Более того, четыре морских генерала всё ещё терпеливо ждали возможности нанести удар по Ши Фэну со стороны. Как только Ши Фэн покажет брешь в защите, подвергаясь нападению, они немедленно атакуют, чтобы нанести ему смертельный удар.
Однако, даже когда боевой топор Стража ада и шесть потоков воды собирались поглотить Ши Фэна, он не активировал навык спасения жизни, вопреки всеобщим ожиданиям. Вместо этого он просто обнажил Клинок Сумерек и начал размахивать им вместе с Убивающим Лучом.
Трансмиграция Мечей!
После напряжённых тренировок в Башне Четырёх Богов Ши Фэн усовершенствовал и упростил Трансмиграцию Мечей. Когда он выполнил технику сейчас, опускающийся боевой топор и приближающиеся потоки воды, казалось, избегали его, поскольку они просто проходили мимо его тела, не причиняя ему ни малейшего вреда.
"Невозможно!" – Осеннее Растение невольно ахнул.
Осеннее Растение думал, что Ши Фэн может защититься от его атак с помощью навыка спасения жизни. Он также рассматривал возможность использования им навыка берсерка. Однако он никогда не предполагал, что Ши Фэн действительно может защититься от такого мощного нападения только двумя своими мечами. Ши Фэн даже не использовал навык на протяжении всего этого процесса!
Прежде чем Осеннее Растение смог выйти из оцепенения, Ши Фэн выполнил Лезвие ветра с коэффициентом завершения сто три процента, исчезнув из своего первоначального местоположения и в мгновение ока появившись перед Осенним Растением. Скорость передвижения Ши Фэна намного превосходила даже скорость передвижения Стража ада.
Секретная техника, Вспышка Молнии!
В следующий момент всеобъемлющая сеть мечей света полетела к Осеннему Растению. В ответ Осеннее Растение активировал Вспышку и мгновенно появился в двадцати метрах от Ши Фэна. Однако, прежде чем Осеннее Растение смог сделать что-либо ещё, его тело внезапно бессильно рухнуло вперёд, потому что в этот момент его здоровье уже достигло нуля.
В тот момент, когда Осеннее Растение рухнул на землю, на поле боя воцарилась тишина. Члены Крови Войны, у которых изначально были игривые выражения на лицах, были совершенно ошеломлены, разинув рот, глядя на неподвижный труп Осеннего Растения.
– Вице-командующий?
Четыре морских генерала, которые были готовы помочь Осеннему Растению, были также ошеломлены этой сценой, их тела окаменели от шока.
Осенью Растение погиб!
Человек по прозвищу Кровавый Маг был убит, вот так просто. Несмотря на то, что он использовал Кристалл обожествления, чтобы временно повысить себя до игрока третьего порядка, Осеннее Растение все равно умер так решительно, даже без шанса отомстить. Эта ситуация была просто невероятной.
Игрок третьего порядка!
Они сейчас говорили о настоящем игроке третьего порядка! Это было не то, с чем игроки псевдо-третьего порядка, подобные им самим, могли надеяться справиться. Четыре морских генерала просто не могли понять, как Ши Фэну удалось одержать такую простую победу над Осенним Растением.
– Может ли этот слух быть правдой? – в то время, когда все были шокированы смертью Осеннего Растения, кто-то из членов Крови Войны внезапно вспомнил слух, который уже довольно давно циркулировал во внешнем мире. – Правильно! Чёрное Пламя, должно быть, приобрел силу фрагментированного легендарного предмета! Вот почему он может мгновенно убить вице-командира!
Фрагментированный легендарный предмет? В этот момент, помимо членов Крови Войны, даже далёкий Синий Феникс лелеяла такие мысли.
Даже Павильон Дракона и Феникса раньше не видел фрагментированного легендарного предмета. Хотя ходили слухи, что один из них был среди добычи Короля штормовых змей, как член высшего эшелона Павильона Дракона и Феникса, она знала, что это осталось только слухом. В конце концов, даже сейчас она не слышала о какой-либо сверхдержаве, получившей фрагментированный легендарный предмет.
Однако, видя, как Ши Фэн может мгновенно убить Осеннее Растение, она не могла не задаться вопросом, были ли слухи на самом деле правдой. Иначе у неё не было бы способа объяснить эту ситуацию.
Ранее концепция классов третьего порядка всё ещё была очень чуждой для всех. Однако по мере того, как игроки постоянно повышали уровень и все больше приближались к сотому уровню, они всё больше осознавали, насколько пугающими были классы третьего порядка. Класс третьего порядка был чем-то, с чем простые классы второго порядка не могли надеяться конкурировать, стоя уже на совершенно другом уровне.
Между тем, даже полного снаряжения в эпическую экипировку было недостаточно, чтобы пересечь границу, оставаясь на втором порядке. Единственная возможность сделать это, полагаться на фрагментированный легендарный предмет из слухов. В конце концов, согласно информации Божественного Домена, фрагментированные легендарные предметы давали своим пользователям возможность преодолевать порядки.
"Не слишком ли фрагментированные легендарные предметы мощные?" – Синий Феникс охватило неописуемое чувство шока и зависти, когда она смотрела на труп Осеннего Растения на земле.
Кристалл обожествления был расходным материалом с короткой продолжительностью в три часа. Получить даже один такой кристалл было невероятно сложно. С другой стороны, фрагментированный легендарный предмет можно использовать вечно. Самое главное, фрагментированные легендарные предметы могут фактически предоставить игроку второго порядка боевую мощь, превосходящую даже обычных игроков третьего порядка.
Внезапно, кроме Синего Феникса, все присутствующие начали смотреть на Ши Фэна другим взглядом.
Вместо страха и благоговения они смотрели на него с восхищением и завистью.
"Кажется, я слишком много выпендривался", – Ши Фэн быстро уловил внезапную перемену в атмосфере и не мог сдержать горькой улыбки от этой ситуации.
Первоначально он думал шокировать членов Крови Войны, мгновенно убив их вице-командира. Он никогда не думал, что его действия приведут к недоразумениям.
Одна из причин, по которой Ши Фэн мог убить Осеннее Растение, действительно заключалась в том, что он обладал фрагментированными легендарными предметами. Однако по большей части причиной этого было то, что он уже достиг сотого уровня. Со всеми снятыми ограничениями его скорость реакции, естественно, превзошла скорость Осеннего Растения, который был игроком только восемьдесят седьмого уровня и всё ещё имел ограничения в теле. Если бы Осеннее Растение тоже был сотого уровня, то Ши Фэну было бы не так легко убить Элементалиста. По крайней мере, Осеннее Растение уклонился бы от его Вспышки Молнии.
Не обращая внимания на завистливые взгляды, которые он получал, Ши Фэн повернулся к четырем морским генералам, которые тоже смотрели на него со следами жадности в глазах.
– Что? Вы всё ещё хотите продолжить? – спросил Ши Фэн, ухмыляясь.
Слова Ши Фэна были сказаны очень спокойно. Однако невидимое намерение убить внезапно распространилось по всему полю боя. Почувствовав это намерение убить, четыре морских генерала невольно вздрогнули, жадность в их глазах моментально исчезла без следа, когда они поняли, что их жизнь и смерть теперь находятся в руках Ши Фэна.
– Нет! Мы отступим. Мы немедленно отступаем! – поспешно сказали четыре морских генерала.
Вскоре после этого все члены Крови Войны исчезли из Руин Погребённых Костей, оставив после себя только Синего Феникса и других членов Павильона Дракона и Феникса.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, даже если вы позволите им уйти сейчас, я боюсь, что команда авантюристов Крови Войны не оставит это дело без внимания. Более того, Кровь Войны обязательно распространит новости о Вашем фрагментированном легендарном предмете. В то время... – обеспокоенно заговорила Синий Феникс после того, как Ши Фэн позволил членам Крови Войны уйти живыми.
Ранее все ещё сомневались в слухах о том, что Ши Фэн владеет фрагментированным легендарным предметом. Несмотря на это, различные крупные державы и эксперты темных сил приложили немало усилий для поиска Ши Фэна.
Теперь, когда слух подтвердился, бесчисленные силы и эксперты определенно сойдут с ума.
– Если новости об этом распространятся, так тому и быть. Даже если я убью их, новость всё равно распространится. Почему я должен тратить своё время, убивая их? Когда придёт время, любой, кто хочет предпринять действия против меня, может попробовать столько, сколько захочет, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. Он вообще не обратил на это внимания. – Хорошо, почему вы гриндите здесь? Это место очень опасно для игроков вашего уровня.
Слова Ши Фэна лишили Синего Феникса дара речи. Хотя он действительно был пугающе силён, он всё ещё был подвержен засадам и убийствам. Даже лидер супер-гильдии в какой-то момент лишился бы жизни, если бы на него нацелилось так много сил и экспертов. Она никогда не думала, что Ши Фэн на самом деле отнесётся к этому вопросу так легкомысленно.
Хотя фрагментированные легендарные предметы имели низкую вероятность выпадения, и Ши Фэн наверняка не потерял бы свой после смерти всего один или два раза, он был обречён потерять свой фрагментированный легендарный предмет в конечном итоге если его продолжат убивать. Не говоря уже о том, что в Божественном Домене было много инструментов, которые можно было использовать для увеличения смертной казни игроков.
Однако Синий Феникс могла только вздохнуть в связи с этой ситуацией. В конце концов, это была проблема Ши Фэна. Не её дело было указывать ему, как он должен с этим разбираться.
– Мы здесь для квеста. Изначально старшая сестра Дождь уже получила преимущество в Павильоне Дракона и Феникса. Однако, из-за тесных отношений Императора Девяти Драконов со Старлинком, он получил большое количество ресурсов от Старлинка в качестве поддержки. Теперь его сторона процветает на Острове Драконьего Сердца, в то время как мы можем только бежать в это опасное место. Недавно Император Девяти Драконов даже работал с Лу Синло, чтобы уничтожить древнюю цивилизацию в Гравитационном Горном Хребте. Некоторое время назад Император Девяти Драконов внезапно созвал экстренное собрание Старейшин на Острове Драконьего Сердца. Судя по всему, он планирует принять меры против старшей сестры Дождя. Получив новости об этом, я попыталась поспешить обратно на Остров Драконьего Сердца, но столкнулась с членами Крови Войны, как Вы только что видели, – беспомощно объяснила Синий Феникс.
– Похоже, Император Девяти Драконов планирует занять должность Великого Мастера Павильона, – сказал Ши Фэн.
– Я тоже так думаю, – слегка встревоженным тоном Синий Феникс продолжил: – Лидер гильдии Чёрное Пламя, мне нужно как можно быстрее вернуться. Я не смогу и дальше тратить время на разговоры.
– Нет, я пойду с тобой, – сказал Ши Фэн, качая головой.
Услышав слова Ши Фэна, Синий Феникс просто кивнула в знак согласия. В конце концов, он представлял Нулевое Крыло. Его присутствие, несомненно, придаст Фениксу Дождя больше авторитета на собрании.
После чего Ши Фэн повёл Синего Феникса к выходу из каньона и вызвал Громового орла, появление летающего маунта наполнило завистью членов Павильона Дракона и Феникса.
– Полетели, – сказал Ши Фэн, запрыгивая на спину Громового орла. Он планировал вернуть на Остров Драконьего Сердца сначала Синего Феникса. Что касается других членов Павильона Дракона и Феникса, им придётся медленно плыть обратно на остров на своих кораблях.
Пока Ши Фэн летел к Острову Драконьего Сердца, новости о его появлении в Руинах Погребённых Костей, а также о его обладании фрагментированным легендарным предметом быстро распространились по Морю Смерти. Какое-то время всё Море Смерти было в смятении.
Остров Драконьего Сердца, Город Драконьего Сердца.
В настоящее время улицы города были забиты транспортом, особенно в городском порту. Можно было увидеть, как корабль за кораблем швартуются в порту и разгружают многочисленные тележки с грузом в город.
Большая часть товаров, перевозимых в Город Драконьего Сердца, принадлежала игрокам, за исключением части, принадлежащей NPC. Между тем, из перевозимых товаров для игроков большую часть составляли специальные товары различных нейтральных рас, такие как Громовое дерево, Изначальный магический камень и Магическая сталь, предметы, которые нельзя было хранить в сумке игрока.
Каждый из этих предметов был чем-то, в чём нуждались различные крупные державы.
Громовое дерево была основным материалом, необходимым для производства продвинутых Быстроходных катеров и даже бронзовых Быстроходных катеров. Оно обладало очень высокой устойчивостью к магии, а корабли, сделанные из этого типа древесины, были невосприимчивы к магическим атакам.
С другой стороны, Изначальный магический камень был идеальным материалом для изготовления инструментов из-за его прочности и содержащейся в нём маны. Если превратить его в испытательный стенд, он может значительно повысить уровень успеха в производстве игроков мирных занятий.
Что касается Магической стали, ее можно использовать для усиления корабельных пушек. Пушки, усиленные Магической сталью, могут укреплять свои пушечные ядра маной, значительно увеличивая мощность пушечных ядер и скорость атаки.
Из-за свойств этих редких предметов они пользовались большим спросом среди игроков, но все они были очень труднодоступны в человеческих королевствах и империях. Однако, поскольку Город Драконьего Сердца был нейтральным торговым городом, многие нейтральные расы отправляли сюда свои фирменные товары, чтобы продать и заработать древние монеты для обмена на другие ресурсы. Более того, появление древней цивилизации в Гравитационном Горном Хребте привлекало все большее количество игроков нейтральных рас в Город Драконьего Сердца. Эта ситуация способствовала процветанию города, позволив Городу Драконьего Сердца оставить в тени даже столицы империй.
Пока все были заняты поездками в порт Драконьего Сердца и обратно, на горизонте внезапно появилась фигура.
В следующие несколько мгновений можно было увидеть, как эта фигура приближается к Городу Драконьего Сердца. Всего через восемь коротких секунд перед всеми появился гигантский орёл с размахом крыльев в двадцать метров.
Слабые голубые электрические дуги потрескивали вокруг тела этого гигантского орла. Пугающая аура, которую излучала птица, погрузила конные экипажи, движущиеся в порту, в хаос. Игроки, которые были ниже семидесятого уровня, даже чувствовали сильное, удушающее давление на свои тела.
На какое-то время весь порт пришел в смятение.
– Дерьмо! Это... летающий маунт!
– Летающий маунт на самом деле такой мощный?
– Разве этот орёл не похож на маунта Чёрного Пламени?
– Что?! Чёрное Пламя действительно прибыл на Остров Драконьего Сердца?! Ему жить надоело?!
…
Когда гигантский орёл спустился перед входом в Город Драконьего Сердца, все быстро признали орла. Сразу же разгорелась жаркая дискуссия, когда они посмотрели на человека в черных доспехах верхом на гигантском орле.
В настоящее время все, кто работает в Море Смерти, знали имя Черного Пламени. В конце концов, не было никого, кто не обратил бы внимания на фрагментированный легендарный предмет.
Ранее, когда Старлинк объявил, что Чёрное Пламя получил фрагментированный легендарный предмет от Короля штормовых змей, все были настроены скептически. Однако, после того, как распространились новости о выступлении Чёрного Пламени в Руинах Погребённых Костей, люди изменили своё мнение. Эта ситуация вызвала жгучее желание у бесчисленных игроков.
Эта реакция была вызвана тем, что фрагментированный легендарный предмет Черного Пламени был единственным фрагментированным легендарным предметом, который, как известно, существовал до сих пор. Если бы они могли заполучить его в свои руки, то их будущее было бы безграничным. В конце концов, сила фрагментированного легендарного предмета позволила Чёрному Пламени убить Осеннее Растение, одного из вице-командиров Крови Войны, не вспотев. В то время Осеннее Растение даже использовал Кристалл обожествления, чтобы принудительно повысить себя до настоящего игрока третьего порядка. Можно легко представить, сколько улучшений предоставил игрокам фрагментированный легендарный предмет.
По этой причине каждый эксперт и сила, действующие в Море Смерти, отчаянно искали местонахождение Ши Фэна. Следовательно, его прибытие на Остров Драконьего Сердца ничем не отличалось от того, что он шел прямо в логово тигра.
В то время как уровень безопасности Острова Драконьего Сердца мог превосходить уровень безопасности имперских столиц и соперничать даже с Городом Чёрного Крыла, это не мешало игрокам отслеживать передвижения Ши Фэна. В конце концов, в Божественном Домене было много отслеживающей магии, которая не встревожила бы NPC.
Затем, как только Ши Фэн осмелится покидать безопасные зоны Божественного Домена, он столкнётся с бесконечными преследованиями и засадами.
После того, как Ши Фэн сошёл с Громового орла, представители различных крупных держав в порту быстро передали эту информацию своему начальству.
– Что? Чёрное Пламя действительно появился в Городе Драконьего Сердца?
– Не спускайте с него глаз! Я сейчас же отправлю экспертов, чтобы выследить его! Не позволяйте ему уйти, несмотря ни на что! Этот фрагментированный легендарный предмет мой!
Получив известие о прибытии Ши Фэна в Город Драконьего Сердца, различные крупные державы немедленно отправили всех своих опытных следопытов в Город Драконьего Сердца. Некоторые силы даже отменили другие планы, чтобы немедленно отправиться в Город Драконьего Сердца.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы действительно согласны с этим? – обеспокоенно спросила Синий Феникс, глядя на Ши Фэна.
С того момента, как она спустилась с Громового орла, девушка уже почувствовала, что несколько сотен игроков смотрят на Ши Фэна. Несмотря на то, что она не была в центре этого внимания, Синий Феникс всё ещё не могла не почувствовать, как у неё волосы встают дыбом. Более того, это было только начало. Позже определённо будет больше людей, отслеживающих передвижения Ши Фэна.
– Расслабься. Прямо сейчас, самое большее, что они могут сделать, это пялиться на меня, – сказал Ши Фэн, совершенно невозмутимый этой ситуацией. Издав смешок, он отправился в Город Драконьего Сердца.
В его прошлой жизни все известные владельцы фрагментированных легендарных предметов часто удостаивались таких взглядов, так что такого рода неприятности прямо сейчас были вполне естественны. Не говоря уже о том, что в настоящее время он был единственным известным человеком, владеющим фрагментированным легендарным предметом. Это также было причиной, по которой он постоянно напоминал Танцующему Пламени и другим, чтобы они держали в секрете свои фрагментированные легендарные предметы.
Если бы это было до того, как он достиг сотог уровня, раскрытие его тайны действительно принесло бы ему много неприятностей. Однако теперь, когда он достиг сотого уровня, никто в Божественном Домене ничего не мог сделать против него.
Даже если он выйдет в поле, ему не придётся беспокоиться о том, что игроки устроят засаду. В конце концов, карты, которые он будет посещать, будут картами сотого с лишним уровня. Для игроков ниже сотого уровня карты сотого и более уровня ничем не отличались от запретных земель. Не говоря уже о том, чтобы нацелиться на него, они даже не смогут гарантировать своё собственное выживание там.
Это также было причиной, по которой Ши Фэн осмелился смело прибыть в Город Драконьего Сердца, используя Громового орла.
Синий Феникс потеряла дар речи от уверенного поведения Ши Фэна. Тем не менее её оценка Ши Фэна также значительно возросла в результате. Очень немногие люди добровольно подвергли бы себя опасности, чтобы помочь Фениксу Дождя в трудную минуту, особенно когда на карту был поставлен фрагментированный легендарный предмет. Даже лидеры супер-гильдий не осмелились бы пойти на такой риск.
После этого Синий Феникс повела Ши Фэна к резиденции Павильона Дракона и Феникса.
* * *
В этот момент Резиденция Павильона Дракона и Феникса в Городе Драконьего Сердца была переполнена, поскольку здесь собрались различные члены высшего руководства гильдии, которых редко видели. Более того, помимо высшего руководства гильдии, Старейшины Павильона также присутствовали. Эти люди обычно были разбросаны по разным королевствам и империям. Их собрание здесь сильно взволновало членов Резиденции.
В настоящее время, с растущей популярностью Божественного Домена в реальном мире, людям было почти невозможно избежать разговоров об игре в свободное время.
Между тем, члены высших эшелонов крупных гильдий были сродни знаменитостям. Для обычных игроков простое знакомство с ними уже было достойно разговора. Что касается высшего руководства и Старейшин Павильона Дракона и Феникса, все эти люди были недостижимыми существами для обычных игроков.
Пока игроки в Резиденции болтали, в Резиденцию вошла величественная женщина с волосами до плеч. Женщина была одета в светло-голубые доспехи и обладала красотой, которая ни в чем не уступала красоте Чжао Юэжу. Увидев внешность этой женщины, игроки внутри Резиденции ахнули.
– Быстро, смотри! Даже Небесный Рыцарь здесь!
– Я слышал, что она никогда не интересовалась внутренними делами гильдии. Почему она сейчас здесь?
В этот момент, помимо обычных членов Павильона Дракона и Феникса, даже высшие эшелоны Павильона были удивлены прибытием этой величественной женщины.
Причиной их реакции был необыкновенный статус этой красавицы в Павильоне Дракона и Феникса. Названная Небесным Рыцарем Тайным Павильоном, Ветреная Луна изначально была самым большим конкурентом Феникса Дождя на должность Мастера Павильона Феникса. Однако, поскольку Ветреная Луна не была заинтересована в этой должности, она снялась с конкурса и перенесла своё развитие в нейтральное королевство. В результате Феникс Дождя без каких-либо трудностей стала новым Мастером Павильона Феникса.
Тем временем Ветреная Луна победила различные сверхдержавы, действующие в нейтральном королевстве, в которое она перешла, и взяла под контроль все нейтральное королевство. Только благодаря ее достижениям Павильон Дракона и Феникса смог обеспечить большое количество ресурсов, уникальных для нейтральных рас. Совсем недавно она даже прорвалась в область домена, став одним из истинных столпов гильдии. Никто не ожидал, что она действительно появится в резиденции Города Драконьего Сердца сегодня.
Пока все обсуждали цель Ветреной Луны, Небесный Рыцарь направилась прямо к Императору Девяти Драконов. Вид этой ситуации ещё больше усилил всеобщий шок.
– Девять Драконов, я надеюсь, ты сдержишь своё слово! В противном случае я гарантирую тебе последствия! – холодно сказала Ветреная Луна, подходя к Императору Девяти Драконов.
– Конечно, – сказал Император Девяти Драконов, посмеиваясь. Затем он указал на двух мужчин рядом с собой. – Позвольте мне представить вас. Этот человек – лидер гильдии Старлинк, Лу Синло. Этот второй человек здесь – командир команды авантюристов Крови Войны, Клятва Крови. Я считаю, что этого достаточно, чтобы быть убеждённой.
– Так вот в чём дело. Неудивительно, что ты так уверен, – после того, как Ветреная Луна бросила взгляд на Лу Синло и Клятву Крови, она больше ничего не сказала.
С прибытием Ветреной Луны присутствующие высшие руководители Павильона Дракона и Феникса не могли не пожалеть Феникс Дождя. Хотя обычные члены гильдии не знали о цели сегодняшнего собрания, те, кто находится в верхнем эшелоне, как и они сами, знали. Сегодня был день, когда будет выбран следующий Великий Мастер Павильона Дракона и Феникса.
Однако теперь Император Девяти Драконов не только получил поддержку двух сверхдержав, но даже Ветреная Луна встала на его сторону. Даже если Ку Жун, нынешний Великий Мастер Павильона, лично предпочтёт Феникса Дождя Императору Девяти Драконов, он, скорее всего, будет бессилен что-либо сделать с ситуацией.
В то время как члены высшего руководства Павильона Дракона и Феникса вели тихую дискуссию между собой, у входа в Резиденцию Павильона Дракона и Феникса внезапно возникла суматоха.
В следующее мгновение в поле зрения появились мужчина и женщина, направлявшиеся к Резиденции. Между тем, за этим мужчиной и женщиной на самом деле следовали несколько тысяч других игроков. Все эти игроки смотрели на пару, как хищные волки. Более того, все эти игроки были относительно сильными экспертами. Некоторые из них были даже экспертами в области микровосприятия. При виде этой толпы экспертов даже у высшего руководства Павильона Дракона и Феникса по коже побежали мурашки. Между тем, по мере того, как эти эксперты подходили все ближе к Резиденции, многие из членов Павильона Дракона и Феникса узнали пару, идущую впереди.
– Чёрное Пламя!
Этими мужчиной и женщиной были не кто иные, как Ши Фэн и Синий Феникс.
– Что?! Чёрное Пламя Нулевого Крыла!?
– Он действительно осмеливается показываться здесь?
Прибытие Ши Фэна вызвало шум в резиденции Павильона Дракона и Феникса, поскольку каждый игрок обсуждал его прибытие.
– Чёрное Пламя сошёл с ума! Он действительно осмеливается появиться здесь!
– Если бы так много людей смотрели на меня так, у меня бы даже не хватило смелости приблизиться к Городу Драконьего Сердца. Разве он не беспокоится, что кто-то попытается забрать его фрагментированный легендарный предмет?
Что касается общественности, слух о том, что Ши Фэн держит фрагментированный легендарный предмет, был подтверждён. Однако даже члены Павильона Дракона и Феникса не думали, что такой предмет вызовет такую страстную реакцию.
Несколько тысяч игроков последовали за Ши Фэном, и никто из них не потрудился скрыть свои намерения. Среди толпы были даже эксперты области микровосприятия, и даже эксперты Павильона почувствовали мурашки по коже, когда смотрели на огромную толпу экспертов.
– Чёрное Пламя слишком высокомерен! Он только что убил одного из членов нашей команды авантюристов, и всё же он осмеливается предстать перед нами сейчас! Он не воспринимает Кровь Войны всерьёз! – мрачно произнесла женщина-Рейнджер рядом с Клятвой Крови. На ней была серебристо-белая кольчуга, а за спиной висел древний хрустальный лук.
Хотя эта женщина-Рейнджер выглядела обычной, едва ли считалась красавицей, слабый кровавый туман распространялся по её телу, дополняя её внешность. Многие члены Павильона Дракона и Феникса словно не могли оторвать от неё глаз.
Однако они осмелились смотреть только на короткое мгновение, прежде чем отвести взгляд.
Эта женщина-Рейнджер была Чернильным Пером, одним из четырёх великих вице-лидеров Крови Войны. Хотя она ещё не достигла области домена, её боевая мощь была так же велика, как у обычных экспертов области домена, благодаря её Родословной полуэльфов и Древнему Наследию. Когда дело дошло до охоты и уничтожения игроков, она входила в пятерку лучших на Острове Драконьего Сердца. До сих пор она уничтожила бесчисленное множество экспертов в открытом море, включая нескольких экспертов области домена.
– Перо, оставь пока это дело, – сказал Клятва Крови, взглянув на Ши Фэна. – Мы всё ещё в Городе Драконьего Сердца. Поставь пока метку на его душу, а позже мы позаботимся о нём должным образом.
Клятва Крови уже узнал о битве Осеннего Растения с Ши Фэном от подчиненного. Ши Фэн был довольно силен, но поскольку этот человек осмелился убить одного из вице-командующих Крови Войны, и новости об этом событии распространились по всему Городу Драконьего Сердца, Ши Фэн был мертвецом в глазах Клятвы Крови.
– Я поняла, – Чернильное Перо кивнула и замолчала.
Когда Лу Синло подслушал разговор Клятвы Крови, в его глазах вспыхнул радостный блеск.
Старлинк отчаянно исследовал руины древней цивилизации в Гравитационном Горном Хребте, поэтому у него не было лишних людей, чтобы послать за Ши Фэном. Таким образом, он не мог быть более рад услышать, что команда авантюристов Кровь Войны хотела пойти за жизнью этого мужчины.
Очень немногие силы на Острове Драконьего Сердца могли сравниться с мощью Крови Войны на море, поэтому Лу Синло хотел заключить союз с командой авантюристов.
Когда Ши Фэн вошёл в Резиденцию, Император Девяти Драконов перевёл взгляд на Феникса Дождя вдалеке. Несколько влиятельных высших эшелонов гильдии стояли на её стороне, а также лидеры двух первоклассных гильдий, но, несмотря на таких могущественных союзников, в глазах Императора Девяти Драконов не было ничего, кроме жалости и насмешки.
"Феникс Дождя, твои инвестиции, возможно, принесли большую прибыль, но те же самые инвестиции будут тянуть тебя вниз!" – подумал Император Девяти Драконов. Он не ожидал появления Ши Фэна, но теперь, когда основные силы Острова Драконьего Сердца нацелились на Нулевое Крыло, гильдия не могла помочь Фениксу Дождя. На самом деле, это стало бременем.
"Итак, он и есть Чёрное Пламя из слухов?" – взглянув на Ши Фэна, Ветреная Луна перевела взгляд на Феникс Дождя. Покачав головой, она подумала: –"Кажется, это тот максимум, до которого ты можешь подняться".
Ветреная Луна почувствовал огромное давление со стороны Ши Фэна, подтвердив, что он обладает огромной силой, но титул Великого Мастера Павильона не мог быть завоёван из-за одного игрока. Это было бы соревнование основ и влияния.
Ветреная Луна знала, что Феникс Дождя отказалась сотрудничать со Старлинком против Нулевого Крыла, и в результате Император Девяти Драконов воспользовался этой возможностью. По её мнению, отказываться от шанса сотрудничать с такой сверхдержавой, как Старлинк, из-за меньшей гильдии было просто глупо.
Высшие эшелоны и Старейшины Павильона Дракона и Феникса также жалели Феникс Дождя.
– Кажется, в конкурсе на должность Великого Мастера Павильона не будет никакого ожидания.
– Какая жалость. Феникс Дождя явно более способная, чем Император Девяти Драконов.
– С одной стороны, есть Нулевое Крыло, которое стало общественным врагом Города Драконьего Сердца, а с другой стороны, у нас есть быстро растущие Старлинк и Кровь Войны. Великий Мастер Павильона не выбрал бы Феникс Дождя своей преемницей, даже если бы он сошёл с ума.
По правде говоря, высшие эшелоны и Старейшины Павильона были благоприятного мнения о способностях Феникса Дождя, но разница между общей силой двух Мастеров Павильона была слишком велика. Эта встреча была практически фарсом, и было очевидно, кто станет следующим Великим Мастером Павильона.
Пока все обсуждали этот вопрос вполголоса, Ши Фэн прибыл перед Фениксом Дождя.
– На этот раз я действительно доставила Вам неприятности, лидер гильдии Чёрное Пламя.
Феникс Дождя была в восторге и благодарна, увидев здесь Ши Фэна.
Ши Фэн пошёл на огромный риск, появляясь здесь, чтобы поддержать её. Не у каждого хватило бы духу, чтобы сделать это, особенно после получения фрагментированного легендарного предмета. Фрагментированный легендарный предмет был бы очень полезен при изучении высокоуровневых карт и выполнении высокоранговых квестов. Это может даже помочь выполнить квест на повышение третьего порядка. Потеря фрагментированного легендарного предмета стала бы огромной неудачей как для Ши Фэна, так и для развития Нулевое Крыло.
– Чушь. Вы много раз помогали Нулевому Крылу, Мастер Павильона Феникса. Теперь, когда Вы сражаетесь за должность Великого Мастера Павильона, я должен был прийти, – сказал Ши Фэн.
Если бы не капитал и помощь, которые Феникс Дождя оказала на раннем этапе, Нулевое Крыло не стало бы гильдией, которой оно было сегодня.
– Спасибо за Вашу поддержку, лидер гильдии Чёрное Пламя. Собрание скоро начнётся, так что нам следует зайти внутрь, – сказала Феникс Дождя, бросив на Ши Фэна благодарный взгляд. Однако она уже отказалась от всякой надежды выиграть этот конкурс и должность. Это просто была последняя борьба.
Затем Феникс Дождя повела Ши Фэна и других её сторонников в зал гильдии Павильона Дракона и Феникса, а Старейшины и высшие чины Павильона вскоре последовали за ними.
Зал гильдии Павильона Дракона и Феникса в Городе Драконьего Сердца был четырехэтажным продвинутым залом гильдии. Возможно, это не соответствовало другим залам гильдии Павильона в разных городах NPC, но в Городе Драконьего Сердца это было довольно экстравагантно. Очень немногие первоклассные гильдии могли позволить себе резиденцию гильдии на Острове Драконьего Сердца, не говоря уже о продвинутом здании гильдии.
К тому времени, когда Феникс Дождя и её окружение вошли в конференц-зал на верхнем этаже, несколько сотен игроков уже заняли свои места внутри. Игрок самого низкого уровня здесь был восемьдесят седьмого уровня и полностью экипирован снаряжением восемьдесят пятого уровня ранга чистого золота. Каждый из игроков в комнате также был экспертом области микровосприятия или выше, и довольно многие из них являлись пиковыми экспертами в двух или трех единицах эпического снаряжения. Зрелище было свидетельством того, насколько мощными был фундамент Павильона Дракона и Феникса.
Сторонники Феникса Дождя и Императора Девяти Драконов разделили комнату, сидя по разные стороны.
Через короткое время двери, соединяющие этот конференц-зал с гостиной по соседству, открылись, и в конференц-зал вошел пожилой мужчина. Этот пожилой человек был Призывателем восемьдесят восьмого уровня, одетый в одежду, напоминающую туманность. Эпический посох в руке мужчины был точной копией легендарного посоха, Вызывающего Духов, а аура старейшины была не слабее, чем у Клятвы Крови, командира Крови Войны.
Когда этот пожилой мужчина вошёл в зал, наступила тишина.
Этот пожилой мужчина был не кем иным, как нынешним великим мастером Павильона Дракона и Феникса, Ку Жуном. Двое мужчин, оба излучающие необыкновенные ауры, следовали за Ку Жуном. Хотя они были только восемьдесят седьмого уровня, оба мужчины были настоящими экспертами в области домена.
Когда Ку Жун опустился на почётное место, двое мужчин охраняли его по бокам. Высшие эшелоны гильдии и старейшины не осмеливались говорить или проявлять какое-либо свое обычное высокомерие, просто ожидая, когда Ку Жун заговорит.
– Я верю, что вы все знаете, почему я позвал вас сюда на эту встречу. Я старею и больше не могу отвечать за Павильон Дракона и Феникса. Следовательно, я собираюсь выбрать своего преемника на должность Великого Мастера Павильона сегодня, – медленно объяснил Ку Жун. – Мой преемник должен будет внести большой вклад в гильдию, обеспечив лучшее будущее, чем я. Вы все это знаете. Поэтому я рекомендую Императора Девяти Драконов стать моим преемником. Если нет возражений, мы будем считать этот вопрос решенным.
Никто из высших эшелонов гильдии или Старейшин, казалось, не был удивлён решением Ку Жуна, а Император Девяти Драконов показал восторженное выражение. Он долго ждал этого момента.
Однако внезапно низкий голос заполнил зал заседаний.
– У меня есть возражение.
Хотя слова были не очень громкими, за ними последовала гробовая тишина, окутавшая зал заседаний, когда все повернулись к их источнику.
Когда все увидели, кто заговорил, они были шокированы.
Человек, который возражал против решения, был Чёрным Пламенем!
После заявления Ши Фэна в зале заседаний воцарилась тишина.
Никто не ожидал, что Ши Фэн встанет и возразит против решения Великого Мастера Павильона. Синий Феникс и другие высшие эшелоны гильдии со стороны Феникса Дождя были особенно удивлены, и от их лиц отхлынула кровь. Напротив, сторонники Императора Девяти Драконов не могли не усмехнуться.
"Всё кончено…" – Синий Феникс уставилась на Ши Фэна, потеряв дар речи.
Хотя Ку Жун выбрал Императора Девяти Драконов своим преемником на этом собрании, Император Девяти Драконов не мог занять эту должность ещё десять дней, в течение которых Феникс Дождя имела право созвать ещё одну встречу со Старейшинами. Если более половины Старейшин гильдии решат, что Император Девяти Драконов не подходит на эту должность, будет выбран кто-то более сильный.
Встреча Старейшин Павильона Дракона и Феникса имела первостепенное значение в Павильоне. Даже обычные высшие эшелоны гильдии не будут иметь права участвовать, а тем более основные члены.
Обычно посторонних, таких как Ши Фэн, не должны были допускать на сегодняшнюю встречу, но поскольку они были приглашены двумя Мастерами Павильона, чтобы показать свою поддержку, все закрыли на это глаза. В лучшем случае, Ши Фэну и другим было разрешено слушать, не более того.
Поскольку Ку Жун выбрал преемника, даже высший эшелон гильдии, такой как Синий Феникс, не могла возражать, не говоря уже о Ши Фэне. Только Мастерам Павильонов и Старейшинам гильдии было разрешено высказаться.
Поскольку Ши Фэн возражал против решения, не только Старейшины гильдии будут негативно относиться к Фениксу Дождя, но и мнение Ку Жуна, вероятно, также упадет. В конце концов, Ши Фэн был членом окружения Феникса Дождя. Если бы она не могла контролировать своих сторонников, гарантируя, что они будут уважать Павильон Дракона и Феникса, Старейшины гильдии и Ку Жун усомнились бы в ее силе. Попытка заменить Императора Девяти Драконов на посту Великого Мастера Павильона станет несбыточной мечтой.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя! Это Павильон Дракона и Феникса! Вы всего лишь посторонний! Вы не имеете права возражать! Даже будучи гостем Мастера Павильона Феникса, мы удалим вас с этой встречи, если вы захотите устроить сцену! – Боевой Дракон, который сидел рядом с Императором Девяти Драконов, зарычал, насмехаясь над Ши Фэном.
Хотя заявление Боевого Дракона было предупреждением для Ши Фэна, его слова напомнили Старейшинам гильдии и Великому Мастеру Павильона, что он был сторонником Феникса Дождя. Это подразумевало, что это нарушение произошло из-за неспособности Феникса Дождя контролировать своих людей.
Ку Жун нахмурился в ответ. Вмешательство Ши Фэна испортило ему настроение, и Старейшины гильдии тихо переговаривались между собой.
– Что, по мнению Чёрного Пламени, представляет собой Павильон Дракона и Феникса? Нулевое Крыло едва ли может соперничать со сверхдержавой, но оно осмеливается проявлять такое высокомерие перед нами!
– Как Феникс Дождя обычно управляет своим Павильоном? Я не могу поверить, что она привела такого разрушительного сторонника на такую важную встречу. Я думал, что она вполне способна, но, похоже, Император Девяти Драконов больше подходит для этой должности.
– Императору Девяти Драконов удалось заключить союз со Старлинк и Кровью Войны. С таким успехом у Феникса Дождя нет надежды наверстать упущенное.
Какое-то время Старейшины начали сомневаться в авторитете Феникс Дождя и пересматривать свою критику Императора Девяти Драконов. Даже Ветреная Луна, которая оставалась равнодушной, повернулась, чтобы посмотреть на Феникса Дождя.
Ветреная Луна ранее была впечатлена суждением Феникса Дождя о других, но, похоже, она сильно ошибалась.
Ши Фэн был смелым дураком, сплошные мускулы и никаких мозгов. Сначала, он спровоцировал различные крупные державы Острова Драконьего Сердца. Затем, по неведению, он вернулся на Остров Драконьего Сердца, раскрыв себя. Теперь он даже расстроил Старейшин Павильона Дракона и Феникса.
Но, несмотря на мнения, которые все в комнате высказали о нем, Ши Фэн никак не отреагировал. Вместо этого он спокойно обратился к Боевому Дракону.
– Все знают, что Нулевое Крыло заключило союз с Павильоном Дракона и Феникса. До сих пор наши гильдии поддерживали хорошие рабочие отношения с Мастером Павильона Феникса на Острове Грома. Почему Нулевое Крыло не может возражать, поскольку ему неудобно с предполагаемым преемником? – спросил Ши Фэн, посмеиваясь. – Если он хочет стать Великим Мастером Павильона, Нулевому Крылу придется пересмотреть продажу ста бронзовых Быстроходных катеров.
Когда Ши Фэн закончил говорить, обитатели конференц-зала ахнули.
– Что? Сто бронзовых Быстроходных катеров?
– Невозможно! Даже у нашей гильдии нет ста бронзовых Быстроходных катеров в общей сложности!
Члены Павильона Дракона и Феникса были ошеломлены идеей ста бронзовых Быстроходных катеров. Их реакция была вызвана не отсутствием опыта, а тем, что Ши Фэн упомянул такое пугающее число.
Хотя различные сверхдержавы построили мощные флоты, они в основном состояли из продвинутых и обычных Быстроходных катеров. У большинства флотов было меньше, чем несколько бронзовых Быстроходных катеров. Даже у лучших флотов сверхдержав было всего около дюжины.
Старлинк и Кровь Войны, организации, которые имели самые мощные военно-морские силы в Море Смерти, имели только тридцать или около того бронзовых Быстроходных катеров.
Даже такая супер-гильдия, как Тринадцать Престолов, не может сформировать отряд из одних только бронзовых Быстроходных катеров, не говоря уже о Старлинке. Сверхдержавы должны учитывать их среднюю силу. Они не могли просто передать все свои бронзовые Быстроходные катера одной силе, а тем более продать целый флот таких кораблей другой силе. Только сумасшедший мог сделать что-то подобное!
Бронзовые Быстроходные катера были главными бойцами державы на море. Количество бронзовых Быстроходных катеров, которыми владела держава, определяло, каким влиянием она обладала, и чем больше было влияние на море, тем больше военно-морских ресурсов они могли получить. Излишне говорить, что они также будут обладать гораздо большей властью.
Ку Жун повернулся к Фениксу Дождя, и хотя он ничего не сказал, его намерения были ясны. Он хотел знать, что происходит. Почему он не был осведомлён о такой монументальной сделке до этой встречи?
К сожалению, у Феникса Дождя не было ответа для её Великого Мастера Павильона. Заявление Ши Фэна потрясло её так же сильно, как ошеломило и всех остальных!
Она не помнила, чтобы обсуждала с Ши Фэном крупную сделку с участием ста бронзовых Быстроходных катеров. Если бы она это сделала, она бы не действовала так пассивно.
К счастью, Феникс Дождя скрыла свои эмоции и исправила шокированное выражение лица. Затем она бросила на Ку Жуна взгляд, который подтвердил утверждение Ши Фэна.
Тем не менее она всё ещё была в замешательстве. Она не знала, что пытался сделать Ши Фэн, и чувствовала, что он играет с огнём.
Напротив, выражение лица Императора Девяти Драконов потемнело.
– Невозможно! Нет никакого способа, которым Нулевое Крыло может произвести сто бронзовых Быстроходных катеров! – Император Девяти Драконов инстинктивно встал, чтобы опровергнуть слова Ши Фэна. – Если бы у Нулевого Крыла было так много бронзовых Быстроходных катеров, оно бы процветало на Острове Драконьего Сердца, но у Нулевого Крыла даже нет резиденции гильдии в городе!
– Правильно. Лидер гильдии Чёрное Пламя, такое поведение бесстыдно. Вы лжёте только для того, чтобы помешать Мастеру Павильона Дракона стать Великим Мастером Павильона, – добавил Лу Синло.
Все в зале согласились с заявлением Императора Девяти Драконов. Если бы у Нулевого Крыла было так много бронзовых Быстроходных катеров под его командованием, оно стало бы повелителем в Море Смерти.
– Это так? – спросил Ши Фэн, бросив на Императора Девяти Драконов и Лу Синло уверенный взгляд. Затем он достал из своей сумки древний, потрёпанный том и поделился подробностями на голографическом экране конференц-зала. – Тогда что это?
Когда присутствующие увидели отображаемую информацию, они были ошеломлены.
Это был чертёж для Быстроходного катера Шторм бронзового ранга!
– Могу ли я узнать, имею ли я право возражать сейчас? – спросил Ши Фэн, оглядывая людей в зале.
Голос Ши Фэна долго эхом отдавался в тихом зале заседаний. Никто не осмеливался задавать вопросы или жаловаться на его присутствие. Даже Император Девяти Драконов, который хотел заставить этого человека замолчать, не мог найти в себе сил открыть рот.
Хотя у Ши Фэна, возможно, сейчас нет ста бронзовых Быстроходных катеров, он мог бы без проблем изготовить их с чертежом бронзового Быстроходного катера в его руке. Даже если бы раздобыть необходимые материалы было непросто, создать бронзовые Быстроходные катера было бы намного проще, чем искать или гриндить ради них мощных полевых боссов.
С необходимыми материалами можно было гарантированно получить бронзовый Быстроходный катер. Для сравнения, квесты, которые давали бронзовые Быстроходные катера, были чрезвычайно редкими, а их выпадение из полевых боссов было ужасно низким.
Для Павильона Дракона и Феникса сто бронзовых Быстроходных катеров были неизмеримо ценны. С ещё сотней бронзовых Быстроходных катеров Павильон может мгновенно стать сверхдержавой высшего ранга в Море Смерти.
Осмелился бы Павильон Дракона и Феникса пренебречь Ши Фэном, когда у него была такая карта?
Император Девяти Драконов был очень хорошо знаком с высшими эшелонами власти и Старейшинами Павильона, а Божественный Домен уважал только сильных. Было гораздо важнее стать сильнее как личность, а не полагаться на других.
Синий Феникс и её спутники, которые сидели напротив Императора Девяти Драконов, только после того, как потеряли себя в голографической проекции, вышли из оцепенения. Они сразу же повернулись к Ши Фэну с сильным волнением в глазах.
– Чёрное Пламя слишком крут, старшая сестрёнка Дождь! Даже поддержка Старлинка и Крови Войны не могут помочь Императору Девяти Драконов сейчас, – прошептала Синий Феникс Фениксу Дождя.
Синий Феникс никогда не думала, что у Ши Фэна будет такой потрясающий козырь. Чертёж Быстроходного катера Шторм был бесценным сокровищем, которое могло сильно повлиять на статус-кво в Море Смерти.
Если бы чертёж Быстроходного катера Шторм не был в сумке Ши Фэна, существенно снижая его шансы выпадения до нуля, Синий Феникс не сомневалась, что все в комнате набросились бы на него.
– Не слишком волнуйся. Нам всё ещё нужно услышать мнение Великого Мастера Павильона и Старейшин гильдии по этому поводу. Я не думаю, что они выбрали бы Императора Девяти Драконов следующим Великим Мастером Павильона так быстро просто потому, что он получил поддержку Старлинка и Крови Войны, – тихо ответила Феникс Дождя.
Павильон Дракона и Феникса не был таким мощным, как Старлинк, а его военно-морская мощь не шла ни в какое сравнение с Кровью Войны. Тем не менее это всё ещё была супер-первоклассная гильдия. Более того, Павильон в последнее время становился всё сильнее. Следовательно, союз Императора Девяти Драконов со Старлинком и Кровью Войны не был таким уж неожиданным. Если бы Павильон Дракона и Феникса захотел, он мог бы легко создавать союзы с различными супер-гильдиями, не говоря уже об этих двух организациях. Ку Жун знал это.
Феникс Дождя могла только предположить, что Император Девяти Драконов раскрыл какую-то причину или предмет, которые заставили Ку Жуна принять такое поспешное решение.
Также был факт, что Ветреная Луна присоединилась к ним, чтобы показать свою поддержку Императору Девяти Драконов. Ветреная Луна никогда не заботилась о том, кто станет следующим Великим Мастером Павильона. Решение не повлияло бы на ее положение в Павильоне, тем более, что она достигла области домена. Её положение в гильдии было практически непоколебимым.
– Но даже Великий Мастер Павильона не может игнорировать, насколько заманчивы сто бронзовых Быстроходных катеров, верно? – произнесла Синий Феникс. Заявление Феникса Дождя помогло ей осознать, насколько необыкновенной была эта встреча, но она не могла сдержать своего волнения.
Ши Фэн чётко заявил, что если Ку Жун выберет Императора Девяти Драконов следующим Великим Мастером Павильона, вопрос о ста бронзовых Быстроходных катерах будет спорным. Это была возможность для Павильона Дракона и Феникса подняться на вершину в море. Не было никакого способа, чтобы предложение не соблазнило Ку Жуна.
После того, как молчание затянулось на мгновение, Ку Жун, который не сказал ни слова, наконец заговорил.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, как приглашённый гость и союзник Павильона Дракона и Феникса, конечно, Вы имеете право высказать своё мнение на этой встрече. Поскольку Боевой Дракон не знал о наших правилах, я прошу Вас простить его, – заявил Ку Жун, дружелюбно улыбаясь Ши Фэну.
Старейшины гильдии и высшие эшелоны в изумлении уставились на своего Великого Мастера Павильона.
Никто из них не думал, что Ку Жун будет предостерегать Боевого Дракона.
Боевой Дракон был способным и надёжным помощником Императора Девяти Драконов, а также командующим основными силами Императора Девяти Драконов. Он заботился об обычных делах Мастера Павильона Небесного Дракона. Как эксперт области домена, он также был столпом силы в гильдии. Боевой Дракон знал бы правила Павильона Дракона и Феникса лучше, чем большинство людей в гильдии.
Заявление Ку Жуна только доказало, насколько он ценил сто бронзовых Быстроходных катеров.
– Я понимаю, он не знал о правилах. Если это так, я могу понять, – слегка улыбнувшись, Ши Фэн повернулся к Боевому Дракону и сказал: – Его извинений будет достаточно.
Ши Фэн не возражал против грубости Боевого Дракона, но он хотел, чтобы Старейшины и высшие эшелоны Павильона Дракона и Феникса поняли, что такое Нулевое Крыло. В противном случае эти люди продолжат относиться к его гильдии легкомысленно, и они не осознали бы значение союза Нулевого Крыла с Фениксом Дождя.
Боевой Дракон только что сделал себя лучшим инструментом, чтобы донести эту мысль.
– Не переусердствуй, Чёрное Пламя! – Боевой Дракон взревел, а на его лбу вздулись вены. Температура в комнате упала на несколько градусов, когда его холодное намерение убить устремилось к Ши Фэну.
Боевой Дракон командовал Легионом Боевых Драконов, главной силой Павильона Небесного Дракона. Он также был экспертом области домена. Только великий Мастер Павильона, основатели гильдии и два Мастера Павильона занимали более высокое положение, чем он, в гильдии. Публичные извинения перед Ши Фэном разрушат его репутацию в Павильоне Дракона и Феникса. Он больше никогда не сможет показаться в гильдии.
Даже Старейшины гильдии Павильона и высшие эшелоны власти думали, что Ши Фэн немного перегибает палку.
Великий Мастер Павильона сделал шаг назад и признал квалификацию Ши Фэна, чтобы выразить свое мнение на этой встрече, но Ши Фэн отказался оставить дело, выходя за рамки.
Даже выражение лица Ку Жуна слегка потемнело.
Феникс Дождя хотела посоветовать Ши Фэну отказаться от этой тактики. Поскольку Ку Жун признал позицию Нулевого Крыла, эта встреча, скорее всего, завершится без победы. Не было необходимости призвать всеобщее отвращение и неприязнь.
Но Ши Фэн не дал ей шанса.
– Захожу слишком далеко? – Ши Фэн не мог не усмехнуться. Глядя на Боевого Дракона, его взгляд стал холодным, когда он сказал: – Ты знаешь, что допустил ошибку, но ты отказываешься извиняться. Ты думаешь, я, Чёрное Пламя, слабак? Или Павильон Дракона и Феникса думает, что лидер гильдии Нулевого Крыла не имеет значения?
Затем Ши Фэн выпустил свою ужасающую ауру, которая распространилась по всей комнате, как будто какой-то первобытный зверь пробудился ото сна. Все в комнате чувствовали огромное давление, оказываемое на них, в результате значительной разницы в жизненном рейтинге и основных атрибутах.
Это давление ощущалось даже сильнее, чем у величайшего лорда того же уровня. У некоторых экспертов области микровосприятия даже задрожали ноги. К счастью, в настоящее время все сидели. В противном случае многие из них рухнули бы.
Кроме того, Ши Фэн выставил свой истинный уровень на всеобщее обозрение.
Сотый уровень!
Когда они увидели привлекающее внимание число, присутствующие в зале почувствовали, как будто гора упала им на головы.
– Сотый уровень?!
– Как это возможно?!
– Даже самый высокоуровневый игрок на Острове Драконьего Сердца только восемьдесят девятого уровня! И он только вчера достиг этого уровня! Как мог Чёрное Пламя уже достичь сотого уровня?!
Поскольку Ши Фэн раскрыл свой уровень, любой, кто внимательно посмотрел, мог увидеть его статистику. Хаос пронёсся по конференц-залу, когда его обитатели увидели его уровень.
Все эти игроки были экспертами в области микровосприятия или сильнее, поэтому они знали, насколько сложно повышать уровень по мере прохождения игры. На их уровнях получение на два или три уровня больше, чем у обычных экспертов, было удивительным подвигом.
Они могли бы заработать на пять или шесть уровней больше, чем обычные эксперты около пятидесятого уровня, но разрыв будет сокращаться по мере их повышения. Например, нынешние обычные эксперты на Острове Драконьего Сердца достигли только восемьдесят пятого уровня, в то время как даже эти эксперты области микровосприятия были всего на два или три уровня выше этого.
И всё же, они только что узнали, что Ши Фэн был более чем на десять уровней выше, чем они?
"Как его уровень может быть настолько высок?" – откровение удивило даже Феникс Дождя.
Она знала, что Ши Фэн был таинственным и могущественным, но тот факт, что он достиг сотого уровня на этом этапе игры, был для неё слишком большим шоком.
То, что Ши Фэн достиг сотого уровня, когда никто даже не поднялся до девяностого уровня, не только доказало, что его скорость прокачки была выше, но он также был намного сильнее как личность. Общеизвестно, что не все эксперты были игроками высокого уровня, но все игроки высокого уровня, несомненно, были экспертами.
Игнорируя всё остальное, уровень Ши Фэна означал, что его основные атрибуты были намного впереди всех остальных.
Более того, как игрок сотого уровня, он имеет право исследовать карты сотого с лишним уровня, на которые никто другой на этой стадии игры не мог ступить. Это означало, что он мог получить в свои руки ресурсы, о существовании которых даже не подозревала ни одна из нынешних сил Божественного Домена, что давало Нулевому Крылу огромное преимущество.
Обычные силы, возможно, ещё не осознали этого, но различные сверхдержавы знали, что чем выше уровень карты, тем более ценными будут её ресурсы. Некоторые карты высокого уровня даже содержали невообразимо мощные предметы. Возьмём, к примеру, инструменты древней цивилизации, которые недавно обнаружили игроки. Игроки столкнулись с этими инструментами только после того, как начали изучать карты девяностого уровня.
Другими словами, Нулевое Крыло могло получить ресурсы, к которым у различных сверхдержав ещё не было доступа.
Как только он увидел уровень Ши Фэна и понял его последствия, Боевой Дракон, который хотел ещё больше ругать Ши Фэна, держал рот на замке. Он осмелился лишь смотреть на Мечника, не более того.
Чертёж бронзового Быстроходного катера, который Ши Фэн раскрыл ранее, в лучшем случае, для высших эшелонов гильдии и Старейшин заставит их простить его проступки и относиться к Нулевому Крылу как к ценному активу. Однако теперь, когда они знали, что Ши Фэн достиг сотого уровня, у них не было выбора, кроме как относиться к Нулевому Крылу как к равному.
По крайней мере, у Нулевого Крыла были капитал и сила, чтобы противостоять различным сверхдержавам в Море Смерти.
В конце концов, чертёж давал такую возможность. Массовое производство Быстроходного катера Шторм требовало астрономического количества драгоценных ресурсов, и получение этих ресурсов было бы проблемой даже для Павильона Дракона и Феникса. Однако у Ши Фэна хватило сил сделать это. Учитывая и без того внушительную военно-морскую мощь Нулевого Крыла, гильдии, вероятно, будет легче собирать необходимые ресурсы для массового производства Быстроходных катеров Шторм.
Даже без поддержки других сил Нулевое Крыло может произвести сто бронзовых Быстроходных катеров, став одним из верховных повелителей Моря Смерти.
Теперь, когда различные высшие эшелоны власти и Старейшины поняли статус Нулевого Крыла, им придется серьезно относиться к Ши Фэну и его гильдии.
"Как это возможно?! Как его уровень моюет быть настолько высок?!" – Император Девяти Драконов был ошеломлён, когда увидел уровень Ши Фэна. Он не мог поверить своим глазам.
Даже Ветреная Луна, которая сидела рядом с Мастером Павильона Небесного Дракона, уставилась на Ши Фэна в изумлении.
"Сотый уровень! Феникс Дождя действительно знает, как застать людей врасплох! Она действительно завербовала такого могущественного союзника! Неудивительно, почему она оставалась спокойной на протяжении всей встречи", – Ветреная Луна в восхищении взглянула на Феникс Дождя, которая, на самом деле, застыла от шока.
После того, как суматоха продолжилась на мгновение, Ку Жун, который сохранял свою лёгкую улыбку, заколебался и сказал:
– Дракон, как насчёт того, чтобы ты просто...
Немного подумав, Ку Жун решил, что будет мудрее всего заставить Боевого Дракона извиниться за его недавнее оскорбление. Ши Фэн был лидером гильдии Нулевого Крыла, и Боевой Дракон спровоцировал его первым.
Однако внезапно грубый голос эхом разнёсся по залу заседаний.
– У Вас действительно плохой характер, лидер гильдии Чёрное Пламя. Командир Дракон просто допустил ошибку, но вы требуете извинений от одного из столпов силы Павильона Дракона и Феникса. Если бы я не знал ситуации, я бы предположил, что вы Великий Мастер Павильона Дракона и Феникса, – грубый мужчина средних лет рядом с Императором Девяти Драконов заговорил, подшучивая над Ши Фэном.
Высшие эшелоны и Старейшины Павильона Дракона и Феникса кивнули в знак согласия. Павильон Дракона и Феникса был супер-первоклассной гильдией, и Боевой Дракон командовал одной из двух её основных сил. Он был экспертом области домена, настоящей опорой в гильдии. Требовать публичных извинений было слишком.
Этот человек, безусловно, знает, как противостоять. Он не только подавил Чёрное Пламя, но и минимизировал тяжесть оскорбления Боевого Дракона. Феникс Дождя обратилась к грубому человеку, когда высшие эшелоны гильдии и Старейшины начали обсуждать ситуацию между собой.
Феникс Дождя могла сказать, что Ши Фэн пытался улучшить мнение высших эшелонов власти и Старейшин о Нулевом Крыле. Это дало бы ей больше шансов подорвать авторитет Императора Девяти Драконов и сместить его с позиции следующего Великого Мастера Павильона.
Однако этот мужчина средних лет поднял конфликт между Ши Фэном и Боевым Драконом до конфликта между Нулевым Крылом и Павильоном Дракона и Феникса. Теперь, даже если бы высшие эшелоны власти и Старейшины не видели проблемы в том, чтобы заставить Боевого Дракона извиниться, им пришлось бы поддержать Боевого Дракона. Если это оскорбление касалось репутации гильдии, они не могли позволить себе уступить.
– А ты кто? – спросил Ши Фэн, поворачиваясь к грубому мужчине средних лет.
– Клятва Крови, командир команды авантюристов Крови Войны, – ответил мужчина, слабо улыбаясь.
Многие высшие эшелоны гильдии и Старейшины, которые поддерживали Императора Девяти Драконов, имитировали ухмылку.
Ши Фэну было позволено действовать так высокомерно только потому, что у него был предмет, который мог соблазнить Павильон, а статус Боевого Дракона был не так высок, как у него. Однако Клятва Крови был другой историей. Клятва Крови командовала Кровью Войны, командой авантюристов третьего ранга на Острове Драконьего Сердца. В команде авантюристов было столько же экспертов, сколько и в Павильоне Дракона и Феникса, а её военно-морское мастерство было даже немного сильнее, чем у Павильона.
Даже Ку Жун должен был относиться к Клятве Крови с уважением, и теперь, когда он заговорил, Ши Фэн больше не мог подавлять позицию Императора Девяти Драконов.
– Итак, ты командир Кровь Войны, – небрежно сказал Ши Фэн. – Твоя команда авантюристов устроила засаду на людей командира Синего Феникса в Руинах Погребённых Костей и чуть не лишила её жизни. Ты же знаешь, она моя подруга. Я планировал найти тебя, но раз ты здесь, всё стало намного проще. Компенсируй ущерб и извинись перед моим другом!
Когда Ши Фэн закончил говорить, в комнате снова воцарилась гробовая тишина, и все повернулись, чтобы уставиться на него с ошеломлённым выражением лица.
Безумный!
Он был безумным!
– Что пытается сделать Чёрное Пламя?
– Он пытается начать войну?
– Он сумасшедший? Разве он не знает, кто такой Клятва Крови?
Высшие эшелоны и Старейшины Павильона Дракона и Феникса не могли заставить себя взглянуть на Клятву Крови. Никто из них не думал, что Ши Фэн зайдет так далеко, чтобы спровоцировать этого человека.
Даже Император Девяти Драконов, который сидел напротив Феникса Дождя, в шоке уставился на Ши Фэна.
Все они знали, что Клятва Крови нацелился на Синего Феникса.
Ку Жун, в частности, должно быть, наблюдал за битвой несколько раз, но что это изменило?
Для различных сил было обычным делом нападать на своих соперников в полях. Поскольку Кровь Войны поддерживает Императора Девяти Драконов, его нападение на Феникса Дождя не было чем-то необыкновенным.
Однако был предел тому, как далеко могут зайти различные силы. Пока они держали ситуацию в неведении, все участники закрывали на это глаза.
И всё же, Ши Фэн вывел атаку на свет. Он отказался подчиняться, и из-за этого члены Павильона и Крови Войны носили уродливые выражения.
Было бы хорошо, если бы Ши Фэн просто настоял на извинениях от Боевого Дракона. В конце концов, он был лидером гильдии, в то время как Боевой Дракон был всего лишь верхним эшелоном. Было понятно ожидать, что Боевой Дракон извинится, но требовать извинений от Клятвы Крови – совсем другая история.
Если не считать нападения Крови Войны на Синего Феникса, очень немногие люди на Острове Драконьего Сердца осмелились беспокоить Клятву Крови. Даже Ку Жун боялся этого человека в Море Смерти.
Тем не менее Ши Фэн не только потребовал извинений от Клятвы Крови, но он также хотел, чтобы Клятва Крови извинился перед Синим Фениксом, а не перед Павильоном Дракона и Феникса. Даже Меланхолия, лидер гильдии Тринадцати Престолов, не осмелился бы на такое.
В зале заседаний было пугающе тихо, и температура, казалось, неуклонно падала. Даже эксперты области пустоты в помещении чувствовали себя подавленными, не говоря уже об экспертах области микровосприятия.
Их реакция была вызвана не сильным давлением в помещении, а тем, что атмосфера в зале заседаний стала гнетущей. Они не сомневались, что малейшее движение вызовет драку.
После долгого периода молчания Клятва Крови открыл рот и спросил:
– Что, если я откажусь? Что ты будешь с этим делать?
Вопросы Клятвы Крови были простыми и понятными. Мало того, что его заявление явно спровоцировало Ши Фэна, улыбка, которую он носил, и его ледяной тон сделали зал ещё холоднее.
Даже высшие эшелоны гильдии вокруг Феникса Дождя с трудом дышали, а в глазах темнело. Их сердцебиение становилось все громче, как будто их сердца выпрыгивали из груди. Намерение убивать и давление, которые они чувствовали от Клятвы Крови, были почти в десять раз сильнее, чем у мифических монстров.
Выражение лица Ку Жуна исказилось во что-то неприятное. Он никогда не думал, что Ши Фэн будет таким смелым.
Клятва Крови был Богом-убийцей в Море Смерти. Он даже не уважал лидеров супер-гильдий, не говоря уже о Павильоне Дракона и Феникса. Попытка добиться публичных извинений от этого Бога-убийцы была самоубийством.
Даже если Ку Жун выйдет вперёд, чтобы ослабить напряжение, он будет бессилен успокоить ярость Клятвы Крови.
– Это просто, – Ши Фэн не смог сдержать ухмылки, услышав заявление Клятвы Крови. – Я просто притащу тебя для извинений.
Присутствующие чуть не рухнули от шока, услышав ответ Ши Фэна. Они уставились на него в изумлении, понятия не имея, чего он пытается достичь.
Они говорили о командире Крови Войны!
Как личность, Клятва Крови был Берсерком третьего ранга на Острове Драконьего Сердца. Он не только носил шесть предметов эпического снаряжения, но и владел Волшебным копьём дракона, хорошо известным магическим оружием в Море Смерти. Более того, у него была особая Родословная, связанная с Богом Моря. Он был практически непобедим в море.
Кроме того, по крайней мере один вице-лидер гильдии и три телохранителя постоянно были рядом с ним. Хотя телохранители не могли соперничать с экспертами области домена, у них был таинственный предмет, который позволял им проявлять особый домен. Этот домен может подавлять врагов во всех аспектах, а также формировать барьер вокруг определенных целей. Этот барьер мог противостоять даже атакам мифических монстров.
Клятву Крови было практически невозможно убить, а тем более захватить.
– Хорошо! Очень хорошо! – Клятва Крови рассмеялся, его убийственное намерение было настолько сильным, что даже Феникс Дождя содрогнулась. – Прошло много времени с тех пор, как кто-то осмеливался шутить со мной в Море Смерти. Если вы не возражаете, Великий Мастер Павильона Ку Жун, я бы хотел отвести лидера гильдии Чёрное Пламя в штаб-квартиру Крови Войны и научить его правилам Острова Драконьего Сердца!
Трое телохранителей Чернильного Пера и Клятвы Крови зашевелились, как только слова слетели с уст их командира.
Солдаты-NPC Города Драконьего Сердца убьют любого, кто нападём на другого игрока в городе, но Резиденции гильдии, которые были частной собственностью, были исключением. Игроки были вольны делать все, что пожелают, в пределах своей собственной Резиденции гильдии.
Выражение лица Ку Жуна потемнело, когда он услышал "просьбу Клятвы Крови". Может показаться, что командир спрашивает разрешения, но он просто уведомлял о своих намерениях.
Каждый из телохранителей Клятвы Крови достал из своих сумок кристаллический тотем, пожертвовав тысячу магических кристаллов предмету. Затем кристаллические тотемы образовали область, которая окутала зал заседаний, и все почувствовали, как будто на их плечи упал груз.
Домен не только уменьшил их основные атрибуты на пятнадцать процентов, но и их физические данные также ослабли на двадцать процентов. Что ещё хуже, гравитационная сила, которую они испытывали, значительно увеличилась, что затрудняло передвижение.
В тот момент, когда домен принял форму, Чернильное Перо сжала и разбила Кристалл обожествления, принудительно повысив себя до третьего порядка. Затем она вытащила несколько фиолетовых кристаллических стрел из своей сумки.
Многие игроки в комнате ахнули, когда увидели стрелы.
Стрелы звёздного огня!
Эти стрелы были созданы древней цивилизацией, которая жила в Гравитационном Горном Массиве. Каждая стрела обладала невероятной силой и могла повысить атаку своего пользователя на один порядок максимум до четвертого порядка. Из-за этого Стрелы звёздного огня стоили непомерно дорого на рынке. Двадцать Стрел звёздного огня можно даже обменять на обычное эпическое снаряжение.
Что действительно удивило обитателей конференц-зала, так это то, что у Чернильного Пера было двенадцать таких стрел!
– Не думай, что тебя невозможно остановить только потому, что ты сотого уровня! Я позабочусь о том, чтобы ты понёс ответственность за то, что спровоцировал Кровь Войны! – сказала Чернильное Перо, её губы слегка скривились, когда она посмотрела на Ши Фэна. Она натянула тетиву своего древнего лука и активировала навык третьего порядка "Стрела, пронзающая сердце".
Стрела, пронзающая сердце, давала игрокам полный контроль над стрелой, которую они выпустили во время активации навыка, и позволяла игроку контролировать максимум тридцать шесть стрел одновременно. Хотя Чернильное Перо ещё не могла контролировать все тридцать шесть стрел, у неё не возникло бы проблем с контролем двенадцати с идеальной точностью.
Двенадцать Стрел звёздного огня полетели в сторону Ши Фэна, каждая из которых обладала достаточной силой, чтобы отбросить мифического монстра. Все двенадцать стрел могут мгновенно убить даже настоящего игрока третьего порядка.
Все в комнате зажмурились, когда полетели стрелы. Игрок сотого уровня может быть очень сильным, но не все сражения в Божественном Домене требуют лобового столкновения. Можно использовать инструменты, чтобы закончить бой.
Однако, как раз перед тем, как двенадцать стрел нашли свою цель, Ши Фэн взмахнул Убивающим Лучом.
Теневой клинок!
Сразу же вспыхнуло двенадцать мечей света, когда Ши Фэн достиг стопроцентного коэффициента завершения с Теневым клинком. Каждый световой меч врезался в одну из Стрел звёздного света Чернильного Пера, изменив их траекторию.
– За твоими атаками стоит довольно много силы. К сожалению, грубой силы недостаточно, чтобы выиграть все битвы в Божественном Домене, – произнес Ши Фэн, взглянув на Стрелы звёздного огня, когда они проносились мимо него. Хотя он не был игроком третьего порядка, разницу между игроком сотого уровня и игроком более низкого уровня было нелегко компенсировать. Затем Ши Фэн активировал Лезвие ветра и атаковал Клятву Крови.
– Не думай, что я позволю тебе так легко подобраться к командиру!
Когда Ши Фэн приблизился, трое телохранителей образовали барьер перед Клятвой Крови, разделяя их.
В ответ Ши Фэн снова замахнулся Убивающим Лучом.
Разрез молнии!
Мощная молния пробила магический барьер, ошеломив телохранителей.
В то же время, Клятва Крови отреагировал, подняв своё Волшебное копьё дракона для контратаки. К сожалению, он был недостаточно быстр, чтобы не отставать от Ши Фэна, даже с доменом, подавляющим Мечника. Клинок Сумерек Ши Фэна отбросил копьё, и его Священный Меч остановился прямо перед тем, как коснуться горла Клятвы Крови.
Прошло менее трх секунд с тех пор, как Чернильное Перо атаковала…
Когда Убивающий Луч Ши Фэна остановился у горла Клятвы Крови, изумлённая тишина заполнила зал заседаний, и ни один игрок не мог оторвать глаз от зрелища.
Никто из них не мог и мечтать, что эта встреча обернется таким образом.
Несмотря на вице-лидера Крови Войны и трёх телохранителей на его стороне, Клятва Крови оказался на конце клинка Ши Фэна. Никто бы им не поверил, даже если бы они пересказали эту историю другим.
– Это какой-то трюк? Клятва Крови на самом деле не смог остановить Чёрное Пламя?
– Такой сильный! Насколько высоки основные атрибуты Чёрного Пламени? Даже с подавляющим его доменом, он всё ещё так легко оттолкнул двуручное оружие Клятвы Крови!
– Нет! Скорость реакции Чёрного Пламени гораздо более пугающая, чем его основные атрибуты! Если бы это было не так, Клятва Крови смог бы использовать защитный навык и не пришлось бы полагаться на своё оружие.
Ни один из этих игроков не был обычным экспертом. Некоторые из них даже достигли области пустоты. Хотя Ши Фэн был очень быстрым и незаметным невооружённым глазом, его движение не могло ускользнуть от внимания эксперта области пустоты. Таким образом, многие из присутствующих в зале ясно увидели, что только что произошло.
Конечно, именно то, что они стали свидетелями этого обмена, стало причиной их шока.
Эксперты области домена в зале оценивали Ши Фэна гораздо более серьёзным взглядом, чем раньше. Они смотрели запись убийства Ши Фэном Осеннего Растения, и предположили, что у Мечника были только высокие основные атрибуты, боевые приёмы и скорость реакции. Они предположили, что эти факторы были единственной причиной, по которой Ши Фэн смог мгновенно убить Осеннее Растение.
Однако эта демонстрация дала понять, что они сильно ошибались.
Истинной причиной того, почему Ши Фэн был таким пугающим, была плавность движений.
Они не сомневались, что даже если бы основные атрибуты Ши Фэна были на одном уровне с Клятвой Крови, результат этого обмена был бы таким же. Если даже Клятва Крови не мог сравниться с Ши Фэном, у них, которые были слабее, чем командир Крови Войны, не было никакой надежды против лидера гильдии Нулевого Крыла.
– Прекрати валять дурака, Чёрное Пламя! Клятва Крови – командир команды авантюристов Крови Войны! – холодно предупредила Ши Фэна Чернильное Перо, наблюдая, как он держит в плену Клятву Крови.
Сила Ши Фэна была намного выше её ожиданий. Она никогда не предполагала такого исхода.
Божественный Домен был игрой виртуальной реальности, которая до пугающей степени имитировала реальность.
Хотя игроки могли просматривать детали, недоступные в реальном мире, между ними было мало различий. В отличие от монстров, у игроков не было толстой шкуры и мощных жизненных сил, и из-за этого игрокам приходилось надевать доспехи, чтобы защитить свои уязвимые тела.
Даже обычный игрок второго порядка мог нанести абсурдное количество урона, если бы он атаковал незащищённую шею Клятвы Крови, не говоря уже о Ши Фэне, который обладал невероятными основными атрибутами и владел эпическим оружием.
С клинком Ши Фэна, приставленным к его горлу, жизнь Клятвы Крови была в руках Ши Фэна.
Хотя игрок потерял бы только один уровень, если бы умер в Божественном Домене, значение одного уровня отличалось от игрока к игроку. У обычного эксперта не возникло бы проблем с восстановлением после потери. Начнём с того, что они не могли догнать передовых игроков Божественного Домена, и они были недостаточно сильны, чтобы бороться за ресурсы на новых, неизведанных картах. Однако смерть и потеря уровня были огромной утратой для такого продвинутого игрока, как Клятва Крови.
После предупреждения Чернильного Пера в зале заседаний снова воцарилась тишина, и все уставились на Ши Фэна. Даже Феникс Дождя была необычайно напряжённой.
Ши Фэн мог контролировать жизнь Клятвы Крови, демонстрируя свою силу перед каждым игроком в зале, но он также нанес серьезное оскорбление команде авантюристов Крови Войны.
Для Крови Войны было очень неловко позволить своему командиру попасть в плен в такой публичной обстановке. Чтобы спасти свою репутацию от этого удара, команда авантюристов не могла позволить Ши Фэну выйти сухим из воды.
"Ты действительно знаешь, как вырыть себе могилу, Чёрное Пламя! Мне даже не нужно будет и пальцем шевелить, чтобы разобраться с тобой!" – наблюдая за Ши Фэном, Лу Синло молча праздновал безумие Мечника.
После того, как все было сказано и сделано, отношения Крови Войны со Старлинком были только сотрудничеством. У Лу Синло не было полномочий командовать командой авантюристов, но теперь, когда Ши Фэн унизил Кровь Войны, команда авантюристов найдет множество способов убить человека.
Если бы Кровь Войны была одержима убийством кого-то, даже у лидера супер-гильдии была бы головная боль от попыток остановить команду авантюристов.
– Валяю дурака? Зачем мне валять дурака? – Ши Фэн рассмеялся. – Я сказал командиру Клятве Крови, что если он не желает извиняться, мне придётся оттащить его к командиру Синему Фениксу и заставить его сделать это.
Ши Фэн протянул руку, чтобы схватить Клятву Крови сзади за шею.
– Чёрное Пламя! – Клятва Крови понял, что задумал Ши Фэн, в тот момент, когда Мечник двинулся. Он немедленно активировал свой навык берсерка, не обращая внимания на лезвие, прижатое к его горлу.
Однако Клятва Крови не остановился только на одном навыке берсерка. После чего он активировал свой навык наследия Берсерка, интенсивность его ауры мгновенно взлетела до уровня мифического монстра того же уровня.
Навык табу второго порядка, Штормовая ярость!
Обладая силой, способной разорвать само пространство на части, Клятва Крови метнул своё Волшебное копьё дракона в Ши Фэна. Однако на теле Мечника начали появляться золотые божественные руны, и интенсивность его ауры взлетела до небес.
Сила Небесного Дракона!
Затем Ши Фэн отступил и замахнулся Убивающим Лучом на приближающееся копьё.
Бум!
Ударная волна от столкновения была настолько мощной, что зрители откинулись на спинки стульев. Волшебное копьё дракона, обладавшее гораздо большей силой, чем стрелы Чернильного Пера, внезапно остановилось, не в силах причинить Ши Фэну ни малейшего вреда.
Выражение лица Клятвы Крови потемнело. Он не ожидал, что даже после активации двойного берсерка он всё ещё будет беспомощен против Ши Фэна. Он быстро активировал другой навык, чтобы увеличить дистанцию между ним и Ши Фэном.
К сожалению для Клятвы Крови, Ши Фэн был на шаг впереди. Резко дёрнув Убивающим Лучом, он потащил Волшебное копьё дракона и Клятву Крови вместе с ним вперёд. Воспользовавшись моментом, он схватил Клятву Крови сзади за шею. Клятва Крови видел движения Ши Фэна, но он не успел вовремя отреагировать.
В тот момент, когда он почувствовал руку Ши Фэна на своей шее, Клятва Крови ощутил, как будто его схватил дракон. Он вообще не мог двигаться.
Ши Фэн подпрыгнул в воздух со своей ношей, уклоняясь от атак Чернильного Пера и приземляясь перед Синим Фениксом. Затем он усилил хватку на задней части шеи Клятвы Крови и надавил.
Бум! Бум! Бум!
Ши Фэн трижды ударил головой Клятвы Крови о землю, мраморный пол раскололся и потряс зал заседаний своей силой. Клятва Крови быстро терял здоровье, прежде чем в конечном итоге то достигло нуля.
Сцена ошеломила даже Императора Девяти Драконов и Лу Синло, не говоря уже о высших эшелонах власти и Старейшинах Павильона Дракона и Феникса. Чернильное Перо, которая готовилась начать ещё одну атаку, была в тотальном шоке.
Как будто время остановилось, все в комнате замерли. На мгновение они даже забыли дышать…
– Клятва Крови мёртв...
– Как он смеет...
Когда они смотрели на Ши Фэна, все почувствовали, как по спине пробежал холодок. Он беззаботно стоял перед столом заседаний, а Клятва Крови лежал у его ног, голова мужчины уткнулась в разбитый мраморный пол.
Смерть Клятвы Крови не слишком шокировала обитателей конференц-зала. Что действительно потрясло их, так это метод, который Ши Фэн использовал, чтобы убить его.
Ши Фэн притащил Клятву Крови к Синему Фениксу и заставил командира Крови Войны поклониться и извиниться…
Даже Император Девяти Драконов и Лу Синло не думали, что Мечник будет таким жестоким, не говоря уже о Синем Фениксе.
"Он определённо сумасшедший! Кровь Войны определённо не успокоится, пока Нулевое Крыло не будет уничтожено!" – подумал Император Девяти Драконов, ошеломлённый, наблюдая за Ши Фэном.
Если бы Ши Фэн просто убил Клятву Крови от ярости, Кровь Войны, в лучшем случае, нацелилась бы на Ши Фэна, но поскольку ситуация изменилась, команда авантюристов стала бы посмешищем, если бы не уничтожила Нулевое Крыло в целом.
Даже крупные корпорации, которые поддерживали Кровь Войны, поддержали бы их месть, и не было бы никакой надежды на примирение между двумя организациями.
В эпоху, когда важна каждая секунда, две державы понесут огромные потери, если начнут войну друг против друга, независимо от того, кто в итоге победит. Только сумасшедший мог начать войну с такой сверхдержавой, как Кровь Войны.
– Ты мертвец, Чёрное Пламя! Наша команда авантюристов не оставит это дело без внимания! Ну и что, если ты силён? С этого момента Кровь Войны объявляет войну Нулевому Крылу! Мы будем неустанно охотиться на членов Нулевого Крыла, если они ступят в Море Смерти! – Чернильное Перо с таким сильным намерением убить взревела, когда увидела труп своего командира, что даже члены Павильона Дракона и Феникса вздрогнули. Казалось, что какое-то адское проклятие эхом разнеслось по всей комнате.
Чернильное Перо и телохранители Клятвы Крови выбежали из комнаты. Очевидно, она намеревалась сообщить об этих событиях другим высшим эшелонам Крови Войны и подготовиться к выступлению против Нулевого Крыла.
"Это будет хлопотно", – Феникс Дождя с тяжёлым выражением лица наблюдала, как Чернильное Перо и ее спутники уходят. Она чувствовала, что Ши Фэн был слишком импульсивен.
В отличие от суши, статус-кво между командами авантюристов и гильдиями был более сбалансированным в Море Смерти. Морские путешествия были невероятно неудобными, и из-за этого гильдии не могли полагаться на свои большие армии. Однако это не относилось к командам авантюристов. Команды авантюристов были небольшими организациями, которые действовали в нескольких местах. Очень сложно уничтожить команду авантюристов независимо от провокации. У морских команд авантюристов также было много методов борьбы с небольшими группами игроков.
Особенно для команды авантюристов, такой как Кровь Войны. Будучи одной из десяти лучших команд авантюристов на Острове Драконьего Сердца, многие команды авантюристов подчинились Крови Войны. Одного слова от Крови Войны было достаточно, чтобы гарантировать, что членам Нулевого Крыла не будет места в Море Смерти.
Более того, Кровь Войны пользовалась поддержкой Старлинка. Прогресс Старлинка в руинах древней цивилизации в Гравитационном Горном Хребте был впечатляющим, и в результате военно-морские силы гильдии и Крови Войны с каждым днём росли. Именно по этой причине Ку Жун выбрал Императора Девяти Драконов своим преемником.
По сравнению с этим военно-морская мощь Нулевого Крыла была инфантильной. Даже с чертежом бронзового Быстроходного катера Нулевому Крылу потребуется много времени и материалов, чтобы построить полный флот. Кроме того, восемьдесят процентов ресурсов, требуемых для флота, на рынки поставляли команды авантюристов, и после сегодняшнего дня ни одна команда авантюристов не осмелилась бы продать свои ресурсы Нулевому Крылу.
С перерезанием одной из основных линий снабжения Нулевого Крыла, к тому времени, когда Нулевое Крыло создаст свои военно-морские силы, Кровь Войны и Старлинк займут большое количество магазинов и ресурсов в Городе Драконьего Сердца. Если бы они купили большую Верфь Города Драконьего Сердца, они стали бы невообразимо могущественными на море.
Как именно Нулевое Крыло должно было сражаться с Кровью Войны?
Нулевому Крылу даже не гарантировалось выживания в этой войне, не говоря уже о процветании в Море Смерти.
Тем не менее Феникс Дождя должна был признать, что выступление Ши Фэна было эффективным. Высшие эшелоны и Старейшины Павильона Дракона и Феникса испытывали вновь обретённое уважение и страх перед Нулевым Крылом.
Ши Фэн выполнил свою угрозу притащить командира Крови Войны к Синему Фениксу и заставить его извиниться. Даже лидер супер-гильдии не осмелился бы на такой трюк.
На какое-то время все в Павильоне Дракона и Феникса пересмотрели свое мнение о Фениксе Дождя.
Ши Фэн мог быть сумасшедшим, но он был сильным сумасшедшим. Кроме того, у него был чертёж бронзового Быстроходного катера.
Из-за этого Ку Жун решил отложить вопрос о своём преемнике. По крайней мере, он подождёт с объявлением решения, пока война между Нулевым Крылом и Кровью Войны не завершится. К счастью, это означало, что планы Императора Девяти Драконов пошли прахом.
– Кажется, Чёрное Пламя всё-таки вполне способен, – сказала Ветреная Луна, которая собиралась покинуть зал заседаний, мягко улыбаясь, когда взглянула на Ши Фэна.
– Его удача продлится недолго, – с усмешкой прошипел Император Девяти Драконов. – Ты новичок в Море Смерти, поэтому ты можешь не понимать, что такое сила Крови Войны. Даже Старлинк не сравнится с морской мощью команды авантюристов, не говоря уже о Павильоне. Кровь Войны не только обеспечила стабильный источник военно-морского Наследия, но и приобрела источник скрытого Наследия Родословной. Это может воспитать экспертов с ужасающей боевой мощью в море.
– Более того, я слышал, что благодаря партнёрству со Старлинком Кровь Войны получила большое количество Кристаллов обожествления и свитков древних контрактов, которые позволяют игрокам приручать морских монстров в качестве ездовых животных. Даже Тринадцать Престолов проявляют к Крови Войны некоторое уважение в море. Почему ещё Великий Мастер Павильона так быстро выбрал бы меня своим преемником?
– Чёрное Пламя не понимает, кого он только что спровоцировал. Он думает, что все будет хорошо только потому, что он такой сильный как личность. Если Кровь Войны развяжет тотальную войну, Город Драконьего Сердца задрожит от её мощи. Нет никакой гарантии, что Нулевое Крыло даже сможет войти в Город Драконьего Сердца, а тем более получить какое-либо положение.
Объяснение Императора Девяти Драконов удивило Ветреную Луну. Она не думала, что команда авантюристов может быть настолько могущественной, даже имея возможность приручать морских монстров в качестве маунтов. Неудивительно, почему Ку Жун был так снисходителен к неуважению и высокомерию Клятвы Крови.
Хотя её основная деятельность была на суше, она немного знала о морских чудовищах. С морским монстром в качестве ездового животного боевая мощь игрока на море будет впечатляющей. Если бы у державы было достаточно морских монстров, это привело бы к появлению нового колоса в Море Смерти.
* * *
Несмотря на усилия Павильона Дракона и Феникса сохранить инцидент в тайне, новости быстро достигли различных крупных держав Города Драконьего Сердца. Это вызвало переполох в городе.
– Нулевое Крыло пытается вырыть могилу?
– Это будет интересное шоу!
* * *
Тем временем Феникс Дождя волновалась, читая отчёт об объявлении войны Кровью Войны в офисе в зале гильдии Павильона Дракона и Феникса.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я боюсь, что Кровь Войны уже в движении. Если Вам понадобятся какие-либо ресурсы, я постараюсь достать вам столько, сколько смогу, из Павильона Дракона и Феникса, – предложила Феникс Дождя, наблюдая за Ши Фэном, когда он готовился покинуть офис.
Ши Фэн начал войну с Кровью Войны от ее имени, поэтому она не могла просто сидеть в стороне и ничего не делать, но она не могла не чувствовать себя бессильной, когда их противником была команда авантюристов Кровь Войны.
– Это замечательно. В таком случае, я хотел бы одолжить кого-нибудь из ваших людей, – сказал Ши Фэн, кивая. Он не отказался бы от помощи. Фундамент Нулевого Крыла в Городе Драконьего Сердца был слишком хрупким.
– Одолжить кого-нибудь из моих людей? Что Вы планируете? – просьба Ши Фэна смутила Феникса Дождя.
– Я хочу захватить Северную Крепость Гравитационного Горного Хребта, – спокойно заявил Ши Фэн.
– Захватить Северную Крепость? – Феникс Дождя уставилась на Ши Фэна широко раскрытыми глазами.
В Гравитационном Горном Хребте было довольно много крепостей, более дюжины разных размеров разбросаны по карте. Северная Крепость была средней крепостью в северном регионе карты, самой большой в этом районе.
Даже работая вместе, Тринадцать Престолов и Старлинк пошли на многое, чтобы захватить небольшую крепость. Хотя это может показаться не таким уж большим подвигом, они были единственной сверхдержавой, захватившей крепость в Гравитационном Горном Хребте.
И Ши Фэн намеревался захватить среднюю крепость. Независимо от того, как Феникс Дождя рассматривала эту идею, у нее было мало надежды на успех операции. Даже если Павильон Дракона и Феникса и Нулевое Крыло приложат все усилия, работая вместе, их шансы захватить небольшую крепость были меньше десяти процентов.
– Правильно. Нулевое Крыло недостаточно сильно, чтобы добиться успеха, поэтому я хотел бы одолжить тридцать тысяч элитных бойцов и экспертов для этой операции, – сказал Ши Фэн, кивая. – Конечно, я не буду брать их бесплатно. Если мы добьёмся успеха, я отдам вам двадцать процентов акций крепости.
Большая часть сил Нулевого Крыла была размещена в Бездонной Пропасти и Империи Орков. В Городе Драконьего Сердца почти не было членов. Хотя гильдия могла бы собрать своих членов здесь, это заняло бы много времени, а он не мог позволить себе ждать.
Главной причиной того, что крепости Гравитационного Горного Хребта было так трудно захватить, были мифические монстры сотого и более уровней, которые охраняли каждую из них. Крепости также были полны великих и величайших лордов сотого и более уровней. Средние крепости, в частности, охранялись значительно большим количеством монстров, и эти монстры действовали как хорошо обученная армия.
У Нулевого Крыла раньше не было сил, чтобы захватить среднюю крепость, но это изменилось.
Пока Ши Фэн находился в Башне Четырёх Богов, Анна и Кайт достигли сотого уровня и выполнили свои квесты на продвижение до третьего порядка. Включая Демонов сотого уровня, которых Ши Фэн мог призвать с помощью Библии Тьмы, Нулевое Крыло было квалифицировано, чтобы бросить вызов средней крепости.
Было бы менее рискованно бросать вызов небольшой крепости, но Северная Крепость находилась рядом с жилой областью Гравитационного Горного Хребта. Не только редкие руды в этом районе можно было бы использовать при создании кораблей, но они также были бы полезны для производства оружия и экипировки сотого уровня и выше.
После сотого уровня система ещё больше снижала коэффициент выпадения снаряжения. Уже было бы довольно удачно получить предмет таинственного железного снаряжения от великого лорда, а у монстров ранга лорда практически не было шансов сбросить бронзовое снаряжение сотого с плюсом уровня.
Следовательно, спрос на оружие и экипировку, изготовленные игроками, после сотого уровня резко возрастёт.
Поскольку никто не обращал внимания на Северную Крепость, он должен был захватить её как можно быстрее. Если бы он подождал, пока эта крепость не привлечёт внимания, ему пришлось бы иметь дело не только с монстрами, которые охраняли Северную Крепость, но и с вмешательством игроков, что значительно снизило бы его шансы захватить ее.
– Достаточно ли тридцати тысяч? – Феникс Дождя скептически посмотрела на Ши Фэна.
Хотя собрать тридцать тысяч элит и экспертов на Острове Драконьего Сердца было бы сложно, для неё это не было невозможно.
Тем не менее Тринадцать Престолов и Старлинк послали огромную армию в сто пятьдесят тысяч игроков, чтобы захватить небольшую крепость, и более семьдесят процентов их сил были уничтожены к концу битвы. И всё же, Ши Фэн просил только часть этого…
– Их будет достаточно, но нам нужно действовать быстро, – сказал Ши Фэн.
Самым важным фактором при попытке захватить крепость в Гравитационном Горном Хребте было то, сможет ли кто-то удержать свои позиции против монстров. Если бы армия могла выстоять, даже десяти тысяч игроков было бы достаточно, чтобы захватить крепость, не говоря уже о тридцати тысячах. Однако им потребуется намного больше времени, чтобы добиться успеха.
– С этим проблем не будет. Я немедленно свяжусь с ними. Я должна быть в состоянии собрать тридцать тысяч игроков здесь в течение дня, – сказала Феникс Дождя. Она знала, что Ши Фэн не дурак. Если он думал, что можно захватить среднюю крепость, ей пришлось рискнуть.
Старлинк и Тринадцать Престолов получили огромные преимущества в Городе Драконьего Сердца из-за небольшой крепости, которую они захватили. Если бы она могла получить в свои руки акции средней крепости, Императору Девяти Драконов было бы чрезвычайно трудно поколебать ее положение в Павильоне Дракона и Феникса в будущем.
Феникс Дождя и Синий Феникс приступили к работе, связавшись с необходимыми игроками. Они призвали в Павильон различных элит и экспертов, разбросанных по Морю Смерти и различным странам на главном континенте.
Тем временем Ши Фэн направился к Магазину Странника, покинув резиденцию Павильона Дракона и Феникса.
С тех пор как он застрял в Башне Четырёх Богов, он не мог управлять Магазином Странника, позволяя ему работать самому. После стольких дней в Магазине должно было скопиться целое состояние. По оценкам Ши Фэна, его доля должна составлять не менее десяти тысяч древних золотых. Магазин посещало всё больше покупателей, и в результате его продажи продолжали расти, особенно продажи входных слотов на Чёрном Рынке.
Имея десять тысяч древних золотых, Ши Фэн мог купить участок земли и построить обычную Резиденцию гильдии в самом отдалённом районе Города Драконьего Сердца. Это позволит членам Нулевого Крыла бесплатно отдыхать и восстанавливаться в Резиденции, а не тратить свои деньги на отели.
Но как только Ши Фэн вышел из Резиденции Павильона Дракона и Феникса, в толпе снаружи поднялся шум.
– Он вышел!
– И тут я подумал, что он будет прятаться в Павильоне Дракона и Феникса до конца своей жизни. Я не ожидал, что он проявит себя так скоро. Следите за ним! Начальство объявило, что мы заработаем три единицы эпического снаряжения, если сможем убить Чёрное Пламя!
– Сообщите боссу! Чёрное Пламя покинул Резиденцию!
К настоящему времени все слышали о смерти Клятвы Крови, и объявление войны Кровью Войны вызвало сенсацию в Городе Драконьего Сердца. Более того, Кровь Войны предложила самую высокую награду, когда-либо виденную в Божественном Домене за голову Чёрного Пламени.
Три единицы эпического снаряжения!
Сила обычного игрока претерпела бы качественную трансформацию, если бы он приобрёл три единицы эпического снаряжения, не говоря уже о силе эксперта. Таким образом, каждый игрок в Городе Драконьего Сердца сходил с ума от этой новости.
Даже если бы они убили Ши Фэна, не было бы гарантии, что он потеряет свой фрагментированный легендарный предмет, но теперь им было обещано эпическое снаряжение, если они убьют Мечника. Ни один игрок в Море Смерти не смог бы проигнорировать такое искушение.
Ши Фэн, наконец, добрался до Магазина Странника через полчаса, совершенно игнорируя толпу экспертов и членов Крови Войны, которые следовали за ним. Никто из них не посмел бы напасть на него в Городе Драконьего Сердца.
Однако, когда он увидел Магазин Странника, Ши Фэн подумал, что он пошёл не в то место.
Первоначально обшарпанный Магазин Странника выглядел совершенно по-другому. Теперь это было четырёхэтажное здание с экстравагантно украшенным фасадом. Бесконечный поток игроков входил и выходил из здания, и все они были экспертами восемьдесят пятого с лишним уровня.
Магазин Странника больше походила на зал гильдии, чем на Магазин.
"Размер магазина увеличивается автоматически?" – Ши Фэн не мог справиться со своим шоком. – "Насколько же сейчас популярен Магазин Странника?"
Для независимых магазинов не было ничего необыкновенного в автоматическом обновлении, но выполнить условия для такого обновления было чрезвычайно сложно. Магазин не только требовал достаточной популярности и посещаемости, но и должен был достичь определенного объёма продаж.
Ши Фэн вошёл в магазин, только чтобы обнаружить, что зал на первом этаже увеличился более чем в два раза. Также было доступно для продажи более ста видов предметов, и все они были сокровищами, которые редко можно было увидеть на рынке.
Однако Ши Фэн не придал этим деталям особого значения. Он сразу же открыл интерфейс Магазина, чтобы узнать, сколько древнего золота он заработал.
"Реально?!" – Ши Фэн не мог поверить своим глазам, когда увидел цифры.
Двадцать семь тысяч шестьсот пятнадцать древних золотых!
Ши Фэн заработал намного больше древнего золота, чем он ожидал от Магазина Странника. Он всё ещё не мог избавиться от шока, долго глядя на цифры.
"Неудивительно, почему силы, которые заполучили Магазин Странника в прошлом, развивались так быстро. Этот магазин – золотая жила!" – Ши Фэна осенило после того, как он увидел свою долю прибыли.
Многие первоклассные и второклассные гильдии в независимых городах в предыдущей жизни Ши Фэна несмотря на то, что не занимали карты с высокими ресурсами, они зарекомендовали себя среди многих сверхдержав, а некоторые в конечном итоге сами стали сверхдержавами. Между тем, большая часть причин успеха этих гильдий, вероятно, заключалась в Магазинах Странников, которыми они владели.
Ши Фэн провёл в Башне Четырёх Богов чуть больше двадцати дней, но он заработал более двадцать семь тысяч древних золотых в Магазине Странника. Это означало, что Магазин приносил более тысячу древних золотых в день. Ни один магазин в Городе Драконьего Сердца не приносил столько дохода. Только крепости в Гравитационном Горном Хребте могут превзойти прибыль Магазина Странника.
Более того, Магазин Странника приносил такой большой доход, несмотря на то, что был двухзвёздочным магазином. Как только он повысит его до трёхзвёздочного статуса, в Магазине будут продаваться предметы, которые искусят даже сверхдержавы.
Самое главное, что Магазин Странника претерпит качественную трансформацию после достижения трёхзвёздочного статуса, периодически устраивая миниатюрный Чёрный Рынок. Предметы, доступные на этом рынке, не смогут сравниться с предметами на реальном Чёрном Рынке, но там будут более слабые ограничения на вход. Игроки смогут участвовать, если у них будет членство в Магазине Странника. Доход Магазина Странника значительно увеличится.
Забрав двадцать семь тысяч шестьсот пятнадцать древних золотых, Ши Фэн направился в городскую Ратушу.
Первоначально он планировал построить резиденцию гильдии для членов Нулевого Крыла на Острове Драконьего Сердца, но поскольку у него было больше древнего золота, чем он ожидал, его планы изменились.
Город Драконьего Сердца был разделён на внутреннюю и внешнюю части, но в городе также было особое место.
Это была область, ближайшая к Башне Мира!
Мало того, что эта особая зона обеспечивала более удобный доступ к Башне Мира, но и плотность маны там также была невероятной. Более того, в этой особой зоне был скрыт секрет – показатель сопротивления к силе мира.
Когда игроки бродили по первому подземному этажу Башни Мира, они могли не заметить разницы, чувствуя вездесущую вредоносную энергию в подземном мире. Эта вредоносная энергия была силой мира, и она дискриминировала и отвергала всех посторонних.
Эта сила мира не только ослабит физические данные игроков, но и повлияет на их пять чувств, серьезно повлияв на их боевую мощь.
Конечно, можно было противостоять этим негативным эффектам, употребляя еду и напитки, доступные в Городе Драконьего Сердца, но это стоило дорого. Даже обычные эксперты потратили бы свои сбережения, если бы они полагались на этот метод.
Однако после долгого расследования некоторые игроки обнаружили, что можно уменьшить подавление силы мира, отдыхая в районе рядом с Башней Мира. Это не сделало бы их невосприимчивыми к воздействию силы мира, но могло бы наполовину его уменьшить.
С этим сокращением игроки могли продолжать исследовать Башню Мира, не полагаясь на дорогостоящие расходные материалы Города Драконьего Сердца.
Из-за этого магазины вокруг Башни Мира были невероятно популярны в прошлом. Различные сверхдержавы не жалели средств на покупку этих магазинов, переоборудовав их в отели. Если бы игрокам было разрешено строить Резиденции гильдий в этом районе, в прошлом бы Башню Мира окружали только они.
Тем не менее район вокруг Башни Мира стал чем-то вроде известного туристического места во время прошлой жизни Ши Фэна из-за его многочисленных отелей.
К сожалению, у первоклассных гильдий не было возможности построить собственный отель. На самом деле, многие сверхдержавы тоже остались без этого. Вокруг Башни Мира было всего тридцать четыре земельных участка, и размеры этих участков были фиксированными. У гильдий не было возможности расширять свои отели, независимо от их желания сделать это.
Поскольку ни одна из различных сил Города Драконьего Сердца ещё не поняла этого, Ши Фэн не мог упустить эту возможность.
Когда он впервые посетил Город Драконьего Сердца в поисках магазина, у него было только десять тысяч древних золотых. Этого даже не хватило, чтобы купить магазины во внешней части города, не говоря уже о тех, что рядом с Башней Мира. Однако теперь, когда у него было более двадцати семи тысяч древних золотых, он должен быть в состоянии позволить себе магазин вокруг Башни Мира.
Прождав некоторое время в одной из приёмных на втором этаже Ратуши, Ши Фэн увидел, как в комнату вошла эльфийская красавица с эмблемой в виде полумесяца.
В отличие от обычных администраторов Ратуши, эта эльфийка была старшим администратором Ратуши и отвечала за продажу магазинов во всей Башне Мира. Она была сто восьмидесятого уровня, Великим Волшебником четвёртого порядка. У обычных игроков даже не было бы возможности встретиться и поговорить с этим старшим администратором, не говоря уже о покупке магазинов рядом с Башней Мира.
К счастью, Ши Фэн был Бронзовым Наследником, поэтому его ранг был достаточно высок, чтобы привлечь её внимание.
– Лорд Бронзовый Наследник, вот информация о тридцати четырёх магазинах вокруг всей Башни Мира. Могу я узнать, какой из них Вы хотите приобрести? – спросила старший администратор Ирен Лорен.
Ши Фэн потерял дар речи, когда прочитал список, который ему дали. Хотя он знал, что эти магазины и земли будут очень дорогими, он не ожидал, что они будут стоить так дорого.
Даже бесплодный участок земли стоил двадцать четыре тысячи древних золотых, и это был значительно маленький участок. Участок земли среднего размера стоил сорок пять тысяч древних золотых, а из земель, на которых уже были магазины, самым дешёвыми был небольшой однозвёздочный ресторан, стоимостью в общей сложности сорок тысяч древних золотых. Чтобы купить двухзвёздочный отель среднего размера, Ши Фэну пришлось бы заплатить колоссальные сто двадцать восемь тысяч древних золотых!
Внезапно Ши Фэн почувствовал себя нищим в Городе Драконьего Сердца, даже с Магазином Странника…
– Я хочу эту небольшую землю, – сказал Ши Фэн, стиснув зубы, когда он выбрал небольшой участок, ближайший к Башне Мира.
Эти магазины и земли были не менее редки, чем Магазин Странника. На одном из этих участков земли можно не только заработать целое состояние, но и ускорить рост гильдии.
– Очень хорошо. Это будет двадцать шесть с половиной тысяч древних золотых монет, – сказала Ирен Лорен, кивая.
Ши Фэн боролся с решением, когда он передал деньги, оставив ему чуть более тысячи древних золотых.
Ирен Лорен, однако, не заботилась о трудностях Ши Фэна, и как только она получила оплату, она вручила Ши Фэну древний контракт.
Ши Фэн почувствовал, как его грудь на мгновение сжалась, когда он увидел информацию о контракте.
Хотя на участке земли ничего не было, он должен был платить десять тысяч древних золотых в качестве ежемесячной платы за обслуживание. Ежемесячная плата была ещё более непомерной, чем в Магазине Странника.
"Забудь об этом. Нельзя заработать деньги, не теряя деньги. Кроме того, различные сверхдержавы в прошлом были готовы заплатить более миллиона древних золотых, чтобы купить участок рядом с Башней Мира", – немного подумав, Ши Фэн почувствовал, что он всё ещё получил огромное преимущество. –"Далее мне нужно будет собрать четыре тысячи древних золотых, чтобы построить продвинутый отель. Тогда я могу открыться для бизнеса".
После подписания контракта и подготовки к выходу из Ратуши Ши Фэн получил запрос на звонок. Он ответил на звонок, как только увидел, что он от Нежного Снега.
– Лидер гильдии, мы прибыли в Город Драконьего Сердца, – сообщила Нежный Снег.
– Вы, ребята, очень быстрые! – Ши Фэн был немного удивлён, увидев улыбку Нежного Снега так скоро.
Он только несколько часов назад уведомил Нежный Снег и остальных о поездке в Город Драконьего Сердца. Он не ожидал, что они доберутся до города так быстро.
Приливный Вихрь был расположен в центральной области Моря Смерти. Даже с летающим маунтом потребуется некоторое время, чтобы вернуться в Город Драконьего Сердца. Кроме того, в основных силах Нулевого Крыла было сто игроков. Нежному Снегу потребуется несколько поездок, чтобы доставить всех обратно в город.
– Потребовалось бы ещё несколько часов, чтобы вернуть всех в Город Драконьего Сердца, но последний мифический босс девяносто пятого уровня, которого мы убили, сбросил Двухголового летающего дракона. Кола выиграл ставку на маунта, и это существенно сократило наше время в пути, – взволнованно сказала Нежный Снег.
Она уже пользовалась преимуществами наличия летающего маунта, и теперь, когда у другого члена основной силы Нулевого Крыла был ещё один, общая сила команды и скорость прокачки значительно возросли.
– Двуглавый летающий дракон? Не слишком ли вам, ребята, повезло? У этой штуки только однопроцентный шанс выпадения, – новость ошеломила Ши Фэна.
У мифических боссов Приливного Вихря был шанс сбросить летающих ездовых животных. Уничтожение этих боссов было одним из немногих способов, с помощью которых игроки могли получить необыкновенного летающего маунта, но однопроцентный коэффициент выпадения делал это невероятно трудным. Ши Фэн никогда не думал, что Нежный Снег и ее команда приобретут его в своём первом путешествии.
– Мы должны поблагодарить удачу Блэки за это, – сказала Нежный Снег, улыбаясь. – Лидер гильдии, я слышала, что команда авантюристов Крови Войны объявила войну Нулевому Крылу. Должны ли мы готовиться к наступлению?
Борьба с командой авантюристов Кровь Войны, вероятно, доставила бы ей огромную головную боль, прежде чем они исследовали Приливный Вихрь, но теперь у Колы был Двуглавый летающий дракон, в результате чего общее количество летающих маунтов Нулевого Крыла достигло трёх.
Летающие маунты уже имели огромное преимущество на море, и если три летающих маунта будут сотрудничать, их команда могла справиться с любым флотом. Три летающих маунта могли перевозить до шестидесяти игроков, и с такой силой уничтожение игроков на трех бронзовых Быстроходных катерах не было бы проблемой.
У большинства флотов, находящихся в настоящее время в Море Смерти, было всего несколько бронзовых Быстроходных катеров. Они могут легко уничтожить основную боевую мощь любого флота несколькими раундами атак.
Нулевое Крыло, возможно, не сможет утвердиться в Море Смерти, но они также не дадут команде авантюристов Крови Войны лёгких времён.
– Нет. Наш текущий приоритет – захватить Северную Крепость Гравитационного Горного Хребта, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Пока пробирайтесь ко входу в Башню Мира. Я встречу вас там.
Хотя они могли полагаться на мобильность летающих маунтов, чтобы создавать проблемы для Крови Войны, это замедлило бы скорость их развития. Это была не стоящая сделка.
Борьба между силами требовала ресурсов и экспертов. Получение Северной Крепости было лучшим способом победить Кровь Войны.
– Мы захватываем крепость? – заявление Ши Фэна ошеломило Нежный Снег, но через мгновение на её лице появилась усмешка. Все в команде, включая её и Колу, стремились показать Ши Фэну, насколько они стали сильными. – Хорошо, мы немедленно отправляемся.
Затем Ши Фэн отключил вызов и направился к Башне Мира.
* * *
Первый подземный этаж Башни Мира.
Из-за призыва Феникса Дождя большое количество экспертов Павильона Дракона и Феникса собралось у входа на первый подземный этаж. Приглашенные игроки были шокированы, увидев так много экспертов.
– Почему здесь так много экспертов Павильона Дракона и Феникса?
– Потрясающе! Даже самый низкоуровневый игрок среди них имеет восемьдесят шестой уровень. Наша команда авантюристов насчитывает несколько тысяч членов, но менее десяти достигли такого высокого уровня, а в Павильоне Дракона и Феникса их более семи тысяч!
– Это ничего. Посмотрите на их снаряжение. Все они одеты в снаряжение восемьдесят пятого уровня. Более того, даже самая некачественная вещь имеет мифриловый ранг. У некоторых из них даже есть тёмно-золотое снаряжение восемьдесят пятого уровня. Я думал, что неплохо справляюсь в своей гильдии, но у меня есть только несколько предметов мифрилового снаряжения восемьдесят пятого уровня, в то время как остальное снаряжение восьмидесятого уровня.
– Интересно, почему Павильон Дракона и Феникса собрал так много экспертов? Может быть, они планируют выполнить квест?
Различные игроки поблизости не могли не задаться вопросом, почему собралось так много экспертов Павильона. Они редко видели так много в одном месте.
– Старшая сестрёнка Феникс, на данный момент прибыло девять тысяч человек. Остальным потребуется ещё два или три часа, чтобы добраться сюда, – сообщила Синий Феникс, пока Феникс Дождя проверяла припасы, которые она приготовила для операции. Обеспокоенная, она продолжила: – Однако Император Девяти Драконов узнал об операции.
– Ну пусть так. Как такая масштабная операция могла ускользнуть от внимания людей Императора Девяти Драконов? – Феникс Дождя кивнула. Новости не повлияли на неё ни в малейшей степени. – Нам просто нужно захватить Северную Крепость, прежде чем Император Девяти Драконов соберёт достаточно игроков, чтобы что-то с этим сделать.
Информации о таких крупномасштабных операциях было легко дойти до других держав. Не было никакого способа убедиться, что среди их людей нет шпионов. Теперь они были в гонке со временем.
* * *
Между тем, отчёт о том, что Нулевое Крыло и Феникс Дождя намеревались захватить Северную Крепость, лежал на столе лидера гильдии в резиденции Тринадцати Престолов в Городе Драконьего Сердца.
– Чёрное Пламя никогда не перестает меня удивлять, – произнёс Меланхолия, улыбаясь лежащему перед ним отчёту. Затем он повернулся к Счастливой Картине и спросил: – Картина, что ты думаешь об этом?
– Картина, что ты думаешь об этом?
Благоприятное мнение Меланхолии о Ши Фэне было причиной, по которой он пригласил Нулевого Крыла принять участие в миссии по захвату небольшой крепости. К сожалению, он был вынужден отказаться от своего слова.
– Нулевое Крыло должно быть уверено в успехе, – неуверенно произнесла Счастливая Картина.
Хотя захват Северной Крепости может быть чрезвычайно сложной задачей, она не думала, что Ши Фэн был безрассудным. Поскольку он решил предпринять попытку захвата, он был уверен в успехе.
– Уверено? Неужели ты думаешь, что захватить крепость так просто? – презрительно прокомментировала женщина в маске рядом со Старейшим У. – На мой взгляд, это просто предсмертная агония гильдии. В них закончились ходы. В конце концов, Черное Пламя так глупо спровоцировал Кровь Войны.
Тринадцать Престолов сделали все возможное, даже сотрудничая со Старлинк, чтобы заполучить небольшую крепость. На что именно опиралось Нулевое Крыло, чтобы захватить Северную Крепость, среднюю крепость?
– Малыш Меланхолия, ты планируешь помочь этому Нулевому Крылу? – спросил Старейший У, который тихо сидел в углу.
– Я обдумывал это. Нулевое Крыло обладает большим потенциалом. Оно может стать грозным союзником в будущем, – честно ответил Меланхолия. У него не было причин скрывать свои мысли.
Всё больше крупных корпораций продолжали инвестировать в Божественный Домен, и в результате конкуренция между игровыми силами становилась все более интенсивной. Даже такая супер-гильдия, как Тринадцать Престолов, должна была бы рассмотреть возможность заключения союзов, если бы хотела продолжать свое плавное развитие в Божественном Домене.
Между тем, скорость развития Нулевого Крыла была довольно впечатляющей. Это был оптимальный кандидат в качестве союзника.
Более того, если бы Тринадцать Престолов оказали помощь во время нужды Нулевого Крыла, гильдия отнеслась бы к Тринадцати Престолам более дружелюбно.
– Я понимаю, о чём ты думаешь. Этот парень, конечно, знает, как добиться успеха, но ты должен понимать, что Кровь Войны – не единственная сила, которую спровоцировало Нулевое Крыло. Старлинк одержим желанием увидеть уничтожение гильдии. Если ты поможешь Нулевому Крылу, наши отношения со Старлинком осложнятся, – спокойно сказал Старейший У. – Более того, у нас уже есть планы захватить ещё одну крепость с помощью Старлинка, и у гильдии есть кое-что важное для осады. Как лидер гильдии Тринадцати Престолов, ты должен тщательно продумать выгоду гильдии.
После предупреждения Старейшего У у Меланхолии не было другого выбора, кроме как отбросить эту мысль. Старейший У был одним из основателей Тринадцати Престолов, и старик имел огромное влияние в гильдии. К тому же он был прав, что у Меланхолии не было достаточно веской причины, чтобы пойти против совета старика.
* * *
Пока различные сверхдержавы в Городе Драконьего Сердца обсуждали новости, Ши Фэн и остальные основные силы Нулевого Крыла прибыли в главный зал первого подземного этажа Башни Мира.
В тот момент, когда появился Ши Фэн, по всему залу разразился переполох.
– Чёрное Пламя идиот? Он действительно осмеливается посетить Гравитационный Горный Хребет. Разве он не знает, сколько экспертов хотят его голову?
– Он, вероятно, делает ставку на то, что никто не будет связываться с ним с таким количеством членов Павильона Дракона и Феникса.
– Я думаю, ты прав, но в тот момент, когда он уйдёт от группы Павильона, он труп.
…
Игроки в главном зале смотрели на Ши Фэна с восхищением и насмешкой. Все они задавались вопросом, что Мечник будет делать дальше. Как только он покинет главный зал, у него не будет безопасной зоны, которая могла бы его защитить. Многие люди, вероятно, попытались бы лишить его жизни, чтобы получить награду Крови Войны, и даже Павильон Дракона и Феникса не мог гарантировать его безопасность.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, более двадцати трёх тысяч из тридцати тысяч игроков, которых Вы запросили, прибыли. Остальные должны быть здесь примерно через час. Как продвигаются приготовления с Вашей стороны? – спросила Феникс Дождя, когда Ши Фэн вошёл в главный зал. – Основываясь на полученной мной информации, несколько тысяч игроков расположились лагерем за пределами главного зала, и все они нацелены на Вашу жизнь. Хотя они не осмелятся атаковать с таким количеством членов Павильона Дракона и Феникса вокруг вас, со временем соберётся больше людей. Как только наберётся достаточное количество игроков, я не могу быть уверена, что они не сделают ход.
Выполнение этой миссии как можно быстрее имело решающее значение. Эксперты различных крупных держав были нацелены на Ши Фэна, и если битва затянется слишком надолго, существовала высокая вероятность того, что другие державы попытаются вмешаться, и операция провалится.
– Все мои игроки уже прибыли, – сказал Ши Фэн, улыбаясь и указывая на Нежного Снега и остальных позади него.
– Команда из ста человек? – Феникс Дождя была ошеломлена, когда увидела закутанные в плащи фигуры Нежного Снега и остальных основных сил Нулевого Крыла.
Хотя она знала, что Нулевое Крыло не могло послать много игроков для этой операции, она не ожидала, что Ши Фэн приведет только команду из ста человек, чтобы захватить Северную Крепость. Это должно было быть шуткой.
Пока Феникс Дождя молчала, Водяная Роза заговорила.
– Эти люди осмеливаются нападать на тебя, лидер гильдии. Если мы не преподадим им урок, они, вероятно, подумают, что Нулевое Крыло просто слабаки, – холодно заявила Водяная Роза, взглянув на игроков за пределами главного зала.
– Правильно! Мы могли бы позаботиться об этих дураках, раз мы всё ещё ждём некоторых; это избавит нас от некоторых проблем, – настаивал Кола.
– Хорошо, тогда давайте сначала позаботимся о них, – согласился Ши Фэн, кивая после некоторого размышления.
Он также не хотел иметь дело с непрекращающимися преследователями. Они постоянно будут создавать проблемы.
– Вы, ребята, не должны валять дурака. Это не обычные игроки. Среди группы довольно много экспертов области микровосприятия, в том числе несколько экспертов из лучших команд авантюристов на Острове Драконьего Сердца, – вставила Феникс Дождя.
Феникс Дождя думала, что Водяная Роза и её спутники сошли с ума. Естественно, Ши Фэн был ещё более безумным, чтобы согласиться на предложение…
Хотя Феникс Дождя знала, что Водяная Роза и другие были невероятно могущественны. Даже ее силам было бы трудно победить этих экспертов. Даже если ее силы выиграют битву, они сильно пострадают за это. Кроме того, таких экспертов было всего сто.
Поскольку Феникс Дождя собиралась продолжать, Водяная Роза и другие сняли свои чёрные плащи, показывая, что каждый из них достиг девяносто пятого и девяносто шестого уровней…
В тот момент, когда Водяная Роза и остальные сняли свои чёрные плащи, игроки в зале, которые были заняты разговором о Ши Фэне, ахнули от шока. Они смотрели на игроков Нулевого Крыла так, как будто там были ужасающие монстры.
– Девяносто пятый уровень?! Как такое возможно?!
– Как они могут быть такого высокого уровня? Разве пиковые эксперты сверхдержав только что не достигли восемьдесят седьмого уровня? Они что, переодетые монстры?
Все были сбиты с толку уровнем Водяной Розы и её спутников. Тот факт, что Ши Фэн уже достиг сотого уровня, был достаточно шокирующим. Все они знали, как трудно подняться с такого высокого уровня.
Тот факт, что Ши Фэн достиг сотого уровня, не был совсем невероятным. Божественный Домен мог предложить много особых возможностей, и не было ничего странного в том, что эти возможности давали игрокам огромное количество опыта.
Однако теперь Нулевое Крыло показало, что в нём было сто игроков девяносто пятого и девяносто шестого уровней. Как они могли быть такими мощными?
После краткого момента шока на них нахлынуло ужасающее давление. Даже Феникс Дождя, стоявшая рядом с Водяной Розой, вздрогнула, не говоря уже об обычных экспертах.
После этой демонстрации Феникс Дождя отказалась от попыток отговорить Водяную Розу и ее спутников от нападения на группу враждебных игроков. Она могла только горько улыбнуться ситуации.
"Сколькими же секретами обладает Нулевое Крыло?"
Эта мысль долго звучала в голове Феникс Дождя. Она не могла понять, как Ши Фэн помог Водяной Розе и остальным его основным силам так быстро поднять уровень.
Конечно, она также понимала, почему Ши Фэн так бесстрашно спровоцировал команду авантюристов Крови Войны в Резиденции Павильона Дракона и Феникса.
Хотя Ши Фэн ранее раскрыл свой уровень, был предел тому, чего мог достичь человек, особенно при изучении новых карт. Ши Фэн мог собрать ограниченное количество ресурсов в одиночку, и он не мог в одиночку зачищать командные подземелья, которые были одним из крупнейших источников ресурсов для гильдии. Однако у него не было бы такой проблемы с командой из ста человек, которая была почти такого же высокого уровня, как и он.
После того, как Водяная Роза и другие раскрыли свои уровни, многие игроки в зале, которые рассматривали возможность нацелиться на Ши Фэна, отказались от этой идеи. В частности, команды, в которых было менее пятидесяти человек, немедленно отбросили свои планы выступить против Ши Фэна.
Если бы Ши Фэн был единственной силой, о которой им приходилось беспокоиться, они могли бы полагаться на специальные инструменты, чтобы сдерживать его, не давая ему проявить всю свою силу, но поскольку его охраняла такая группа высокоуровневых экспертов, какой смысл было сдерживать Ши Фэна?
Они не могли даже приблизиться к Мечнику, не говоря уже о том, чтобы напасть на него.
– Я не думал, что Нулевое Крыло скрывало так много своей силы. Нацеливание на Чёрное Пламя больше невозможно. С таким количеством высокоуровневых опытных охранников даже эксперты по убийствам будут бессильны против него.
– Вот именно! Я сомневаюсь, что Кровь Войны ожидала, что у Нулевого Крыла будет такая карта. План команды авантюристов отправить за ним всех в городе, скорее всего, спорный.
– Возможно, это не обязательно так. У маленьких команд, таких как наша, может быть, и нет шансов, но эти большие команды авантюристов могут добиться успеха. Члены Нулевого Крыла могут быть очень высокоуровневыми, но команда может преодолеть этот разрыв, превзойдя их численностью. С достаточным количеством экспертов различные команды авантюристов могли бы подавлять членов Нулевого Крыла достаточно долго, чтобы убить Чёрное Пламя.
– Я думаю, ты прав. Обычные эксперты не будут обладать достаточно высокими основными характеристиками, чтобы что-то изменить, но высококлассные эксперты могли бы это сделать, если бы они полагались на внешние элементы. Кроме того, даже если у них высокие уровни, это ничего не значит, если их оружие и экипировка не могут идти в ногу.
– Я слышал, что команда авантюристов Небесного Зверя отправила всех своих экспертов, чтобы убить Чёрное Пламя и украсть его фрагментированный легендарный предмет. Небесный Зверь довольно известен среди тёмных сил. Я не думаю, что он может сравниться с десятью лучшими командами авантюристов Острова Драконьего Сердца в открытом бою, но его способность убивать отдельных игроков даже слегка сильнее, чем у этих команд авантюристов.
– Небесный Зверь силён, но Чёрное Пламя не дурак. Пока он остаётся с армией Павильона Дракона и Феникса, члены Небесного Зверя не приблизятся к нему.
– На данный момент только различные крупные державы имеют какую-либо надежду на уничтожение Чёрного Пламени.
Многие независимые игроки в зале вздохнули и повернулись, чтобы уйти, увидев команду высокого уровня Нулевое Крыло. С такими сильными игроками вокруг него, у небольшой команды не было шансов победить Ши Фэна.
Эксперты различных крупных держав, с другой стороны, решили остаться и продолжать преследовать его. В отличие от независимых игроков, у крупных держав не возникнет проблем с отправкой нескольких тысяч экспертов за Мечником.
– Команда девяносто пятого уровня из ста человек? У Чёрного Пламени, несомненно, много козырей.
– Так вот почему Чёрное Пламя так уверен?
– Не забывайте внимательно следить за Чёрным Пламенем! Сообщите, как только увидите, что он покинул защиту Павильона Дракона и Феникса! Я отказываюсь верить, что Павильон готов защищать его вечно!
Каждой крупной державе на Острове Драконьего Сердца не потребовалось времени, чтобы услышать об уровнях членов основных сил Нулевого Крыла, но, хотя они были шокированы новостями, они не собирались отказываться от награды.
Фрагментированный легендарный предмет был слишком соблазнительным, не говоря уже о трёх предметах эпического снаряжения и благосклонности Крови Войны.
Тем не менее они решили пока не предпринимать прямых действий против Ши Фэна. В конце концов, он был защищён армией Павильона Дракона и Феникса.
Когда эксперты крупных держав получили команды от своих высших эшелонов, они приготовились следовать за Ши Фэном дальше в Башню Мира.
Однако они были шокированы тем, что увидели, когда проходили через выход из главного зала.
Землю за пределами главного зала усеивали трупы, каждый из них был убитым экспертом. Среди них много экспертов из известных и лучших команд авантюристов Острова Драконьего Сердца. Все эти игроки планировали устроить засаду на Ши Фэна, как только он покинет главный зал.
Однако больше всего новичков потрясла команда Водяной Розы, которая была занята борьбой с несколькими тысячами игроков.
Разница в десять уровней не была непреодолимой, но команда Нулевого Крыла из ста человек убила несколько тысяч игроков перед собой, как будто они нарезали овощи.
Несмотря на то, что он столкнулся с десятками бешеных атак экспертов, Кола, который возглавлял команду Нулевого Крыла в битве, даже не пытался уклониться. Он принимал каждый удар своим щитом, и ни одна из атак вражеских экспертов второго порядка не нанесла более пятисот единиц урона. Для Колы, у которого было в общей сложности пятьсот двадцать тысяч HP после достижения девяносто пятого уровня, урон был практически незначительным. Одного исцеляющего заклинания было более чем достаточно, чтобы восстановить его потерянное здоровье.
Тем временем, Водяная Роза, Чжао Юэжу, Манящее Лето и Фиолетовое Облако действовали как мобильные турели. Каждое заклинание, которое они произносили, уносило жизни по меньшей мере дюжины экспертов. Иногда их заклинания разрывали на части сразу несколько десятков экспертов. Одно из заклинаний Чжао Юэжу даже мгновенно уничтожило Воина Щита восемьдесят седьмого уровня с эпическим щитом и двумя предметами эпического снаряжения…
Основные атрибуты двух сил были на совершенно разных уровнях.
Команда Нежного Снега не просто набрала опыт, пока они гриндили в Приливном Вихре. Они также приобрели множество предметов высокого уровня. Все боссы Приливного Вихря сбрасывали экипировку девяностого и девяносто пятого уровней, и в результате все они были вооружены снаряжением девяносто пятого уровня мифрилового и чисто золотого ранга.
Нежный Снег и другие также часто охотились на мифических боссов Приливного Вихря. Кроме того, команда была первыми игроками, которые убили этих мифических боссов, что увеличило коэффициент выпадения боссов. В целом, члены основных сил Нулевого Крыла также приобрели немало единиц эпического снаряжения.
Даже самым слабым предметом, который носили Нежный Снег и ее спутники, было снаряжение чистого золота девяносто пятого уровня. Их боевая мощь была на совершенно другом уровне по сравнению с экспертами восемьдесят пятого уровня, с которыми они сражались. Более того, Нежный Снег и другие улучшили свои боевые стандарты.
Большинство игроков, атакующих их, ещё даже не достигли области микровосприятия. Для основной силы Нулевого Крыла этих игроков было легче победить, чем морских монстров девяносто пятого уровня в Приливном Вихре.
Более девяноста пяти процентов из более чем четырёх тысяч экспертов, которые планировали устроить засаду Ши Фэну за пределами главного зала, были мертвы менее чем за пятнадцать минут, в то время как остальные пытались сбежать с помощью специальных инструментов. Земля долины была окрашена в красный цвет от крови, а грунт усеивали оружие и экипировка. В отличие от этого, команда Нулевого Крыла не потеряла ни одного игрока. Они потеряли лишь немного выносливости и концентрации…
Эксперты различных крупных держав, которые намеревались следовать за Ши Фэном, остановились, когда увидели остатки армии, которая пыталась устроить засаду на Мечника. Как будто выход из главного зала был входом в ад, никто из них не осмеливался переступить порог.
– Они так легко убили так много игроков? Они вообще люди?
– Так не пойдет. Мне нужно немедленно сообщить об этом боссу.
Они предполагали, что Нулевое Крыло не осмелится нанести ответный удар, поскольку у них было такое огромное численное преимущество. Поэтому они смело последовали за Ши Фэном, но, увидев тысячи трупов на земле, ни один из экспертов различных крупных держав не осмелился покинуть главный зал. Если члены Нулевого Крыла могли так легко убить несколько тысяч экспертов, то они, имея всего несколько сотен игроков, только встретили бы свою гибель, если бы пошли.
Им нужно было пересмотреть свои планы. Пока у Ши Фэна были основные силы Нулевого Крыла на его стороне, нескольких тысяч игроков было бы недостаточно, чтобы победить его. Им понадобится, по крайней мере, армия из десяти тысяч игроков, возможно, даже несколько десятков тысяч, чтобы победить его. В противном случае они просто отдали бы своё снаряжение Нулевому Крылу.
Однако Феникс Дождя была ещё больше шокирована результатами, чем эксперты крупных держав.
Они уже получили снаряжение девяносто пятого уровня?
Феникс Дождя не была обычным экспертом. Она не только была Мастером Павильона Феникса в Павильоне Феникса, но и почти стала экспертом области домена. Она могла различить много информации, недоступной обычным экспертам.
Хотя Водяная Роза и другие имели значительно высокие боевые стандарты, по большей части причиной их подавляющей победы были их невероятно высокие основные характеристики.
Эксперты, которые пытались устроить засаду на Ши Фэна, не были слабаками. Многие из них были даже экспертами из различных известных и пиковых команд авантюристов Острова Драконьего Сердца. Их стандарты экипировки были довольно высокими, даже самая слабая вещь, которую они носили, имела ранг чистого золота восемьдесят пятого уровня. Если бы Водяная Роза и другие носили тёмно-золотое снаряжение девяностого уровня, они не добились бы такой односторонней победы.
Единственным объяснением было то, что Водяная Роза и её команда носили снаряжение ранга чистого золота девяносто пятого уровня или лучше.
Модернизировать своё оружие и экипировку было намного сложнее, чем повышать уровень. Команда могла только совершать набеги на командные подземелья, получая оружие и экипировку, соответствующие их уровням, после достижения достаточно высокого уровня, и хотя можно было добыть оружие и экипировку более высокого уровня, затраты были настолько велики, что не стоили затраченных усилий. В большинстве случаев оружие и экипировка игроков не соответствовали их уровням. В некоторых случаях игроки носили предметы гораздо более низкого уровня.
Однако Водяная Роза и её спутники не только достигли девяносто пятого уровня или выше, но их оружие и экипировка также были девяносто пятого уровня ранга чистого золота или лучше. Уровень их экипировки был как минимум на два этапа выше, чем у экспертов различных крупных держав.
* * *
Между тем, новости о резне вскоре распространились по всему Острову Драконьего Сердца.
– Нулевое Крыло потрясающе! Теперь даже различные крупные державы не осмелятся нацелиться на Чёрное Пламя.
– Я слышал, что многие команды авантюристов уже отказались от охоты. Крови Войны, вероятно, придется действовать самостоятельно, чтобы справиться с Чёрным Пламенем и Нулевым Крылом.
…
Различные крупные державы были потрясены, узнав, что основные силы Нулевого Крыла достигли девяносто пятого и девяносто шестого уровней, но, услышав об убийстве нескольких тысяч экспертов в Гравитационном Горном Хребте, этот шок превратился в страх.
Многие из них отказались от фрагментированного легендарного предмета Ши Фэна после того, как стали свидетелями инцидента. После этой демонстрации Нулевое Крыло доказало, что оно больше не может быть уничтожено несколькими крупными силами, работающими вместе.
Даже некоторые из обычных сверхдержав Острова Драконьего Сердца стали опасаться Нулевого Крыла.
* * *
Тем временем, в одной из гостиных Резиденции гильдии Тринадцати Престолов…
– Старейший У, по нашим оценкам, основные силы Нулевого Крыла должны быть одеты в снаряжение чистого золота девяносто пятого уровня, – сообщил мужчина средних лет в маске рядом со Старейшим У после изучения данных, присланных ему подчинённым.
Даже Тринадцать Престолов не смогли бы полностью экипировать команду из ста человек таким высококачественным снаряжением.
– Так вот почему этот парень так уверен в себе? – пробормотал Старейший У, закрывая глаза. – Нулевое Крыло действительно впечатляет, если у него такой прочный фундамент. К сожалению, фундамент Старлинка намного прочнее. Сообщите нашим командам, что мы скоро совершим набег на другую крепость с помощью Старлинка. Пусть они подготовятся.
– Понял. Я сделаю это немедленно, – сказал мужчина средних лет в маске, кивая. Затем он покинул гостиную.
Как и сказал Меланхолия, Нулевое Крыло было отличным выбором в качестве союзника, но в Божественном Домене нет ничего важнее ресурсов. Зачистка крепости в Гравитационном Горном Хребте давала гораздо больше преимуществ, чем наличие команды из ста человек девяносто пятого уровня.
* * *
В то время как различные крупные державы обсуждали Нулевое Крыло, Ши Фэн и его армия прибыли в Северную Крепость Гравитационного Горного Хребта.
Будучи самой важной крепостью в северном регионе Гравитационного Горного Хребта, Северная Крепость не только была расположена на вершине горного хребта, что облегчало её защиту, но и имела гораздо более мощную защиту, чем небольшая крепость.
Более тридцати Оборонительных башен и Тяжёлых баллист были выстроены вдоль стен крепости, а множество солдат нежити с рангом лорда девяностого уровня и выше стояли на страже возле боевого оружия. Мало того, что эти солдаты-нежить были монстрами ранга лорда, но у них также было оружие и доспехи, которые были зачарованы магическими рунами. Защита и разрушительная сила этих солдат-нежити могут даже соперничать с великими лордами того же уровня.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, четыре Защитные магические башни образовали магический барьер вокруг Северной Крепости. У Вас есть какие-нибудь идеи о том, как его уничтожить? – спросила Феникс Дождя с мрачным выражением лица, читая отчёт разведчиков.
Она знала, что Северную Крепость будет трудно захватить, но, увидев детали обороны крепости, она, наконец, поняла, насколько это будет сложно.
Игнорируя количество монстров нежити внутри крепости, её силы были неспособны преодолеть магический барьер вокруг неё.
Четыре Защитные магические башни создали этот барьер, и эти башни не только обладали огромным запасом маны, но и могли восстановить магический барьер за короткое время после его разрушения. Если они не смогут быстро уничтожить четыре защитные магические башни после уничтожения магического барьера, крепость получит ещё один барьер.
Если бы они полагались на магические свитки четвёртого порядка и боевое оружие, они могли бы разрушить магический барьер Северной Крепости, но для уничтожения барьера один раз потребовалось бы астрономическое количество ресурсов. Это также потребовало бы много времени. Поступая так, они рискуют потерять свое боевое оружие под обстрелом из Оборонительных башен и Тяжёлых баллист крепости.
Что ещё хуже, все четыре Защитные магические башни были расположены внутри хорошо укреплённой крепости и защищены боссами-стражами. Эти боссы-стражи были мифическими монстрами сотого и более уровней…
– Конечно. Нам просто нужно как можно быстрее разрушить магический барьер и ворваться в крепость, чтобы уничтожить Защитные магические башни, – небрежно ответил Ши Фэн.
Феникс Дождя уставилась на Ши Фэна, потеряв дар речи.
Она знала, что они могут разрушить барьер, уничтожив башни, но как они должны были это сделать?
Эта проблема была не из тех, которые можно было бы решить с достаточным количеством игроков и боевого оружия.
Однако, пока Феникс Дождя ломала голову, чтобы придумать план, Ши Фэн достала Том Героя и пожертвовал ему пятьдесят тысяч магических кристаллов. Затем он начал произносить заклинание призыва
Когда Ши Фэн произнёс заклинание призыва на некотором расстоянии ниже горного пика Северной Крепости, из земли под ним поднялся столб золотого света, устремляясь к небу. Световой столб имел радиус четыреста метров и был виден даже с расстояния в несколько тысяч метров.
Мана со склона горы устремилась к столбу света, конденсируясь, пока не стала жидкой перед Ши Фэном. После двадцати секунд этого мана, наконец, приняла гуманоидную форму.
Мгновение спустя рыцарь в белых одеждах и со священным золотым мечом в руках предстал перед армией игроков.
Хотя этот рыцарь в белом был всего два метра ростом, и близко не соответствовал размерам мифического монстра, его появление заставило всех содрогнуться.
[Арслет] (Герой, Святой Меча четвёртого порядка)
Уровень: 120
HP: 55 000 000 / 55 000 000
"Герой четвёртого порядка?" – Феникс Дождя не могла поверить своим глазам, когда смотрела на Арслета.
Изначально NPC были намного сильнее игроков; только у пиковых экспертов была надежда победить обычных NPC. Герои, с другой стороны, были лучшими бойцами среди NPC, к которым относились как к абсолютным столпам и защитникам королевств и империй.
Она подозревала, что козырной картой Ши Фэна будет боец четвёртого порядка. Боец такой силы будет иметь решающее значение при захвате крепости, особенно хорошо укреплённой Северной Крепости. У нынешних игроков просто не было сил добиться успеха.
Учитывая, что в прошлом Нулевое Крыло полагалось на Божественных Волшебных Драконов четвёртого порядка в оборонительных и наступательных осадах, Феникс Дождя предположила, что Ши Фэн и на этот раз будет полагаться на одного.
Она никогда не ожидала, что Ши Фэн призовёт Героя, причём Героя четвёртого порядка. NPC может в одиночку сокрушить целый город NPC.
Ши Фэн рассматривал возможность использования Божественного Волшебного Дракона, но материалы, необходимые для его призыва, были невероятно редкими и ценными. Собрать их будет непросто. Более того, Божественные Волшебные Драконы были действительно полезны только против игроков. Они не были бы особенно эффективны против монстров, поскольку у монстров были такие высокие основные атрибуты. Они не боялись лобового столкновения. Кроме того, у Божественных Волшебных Драконов была очевидная слабость – игроки, которые управляли сетом призыва. Если хотя бы один из этих игроков умрет, массив быстро рассыплется.
Мифические монстры, которые защищали эти крепости, как правило, обладали относительно высоким интеллектом. В тот момент, когда они заметят набор призыва Божественного Волшебного Дракона, они сделают все, чтобы уничтожить его. В то время как Ши Фэн был уверен в том, что сможет противостоять тотальной атаке игроков, попытка остановить могущественных монстров, одержимых желанием приблизиться к массиву, была бы невозможна.
При осаде крепости, защищённой монстрами, очень немногие игроки будут полагаться на призывные отряды. Иначе он не стал бы ждать до сих пор, чтобы захватить крепость в Гравитационном Горном Хребте.
– Мастер Павильона Феникса, пусть Ваши люди приготовятся! – Ши Фэн сказал. Теперь, когда он вызвал Арслета, он не мог позволить себе терять время. Он продолжил: – Как только магический барьер будет снят, я хочу, чтобы все вошли в крепость. Оставьте мини-боссов Нулевому Крылу. Вашей команде просто нужно зачистить мобов внутри и не дать им приблизиться к мини-боссам.
– Хорошо, предоставь это нам, – сказала Феникс Дождя, в её глазах вспыхнуло волнение.
Боссы были самым проблемным аспектом осады крепости. Если бы Арслет был обычным бойцом четвёртого порядка, предстоящая битва была бы тяжёлой. Боссы четвёртого порядка в Северной Крепости были намного сильнее обычных монстров четвёртого порядка, поскольку их сила была усилена магическим массивом крепости. Обычный боец четвёртого порядка был бы не более чем боксерской грушей для боссов.
Боссы также обладали гораздо более высоким интеллектом, чем обычные монстры. Они могли быть не такими умными, как игроки, но они не были глупыми. Они попытались бы убить как можно больше захватчиков, а не сосредотачиваться на одной цели. Если у кого-то не было достаточно сил, чтобы сокрушить боссов, захват Северной Крепости был несбыточной мечтой.
Вот почему даже сейчас Тринадцать Престолов и Старлинк были единственными силами, способными успешно захватить крепость.
К счастью, в армии Ши Фэна был герой четвёртого порядка, поэтому подавление боссов Северной Крепости не должно быть проблемой.
Когда Феникс Дождя начала отдавать приказы, Ши Фэн отправил Арслета на магический барьер.
Магический барьер Северной Крепости был необычайно мощным. Даже обычному бойцу четвёртого порядка пришлось бы атаковать в течение длительного времени, чтобы истощить запас маны.
Однако магический барьер был невероятно хрупким для Арслета. Как только Герой ударил его своим навыком табу четвёртого порядка, Пространственным разрывом, тот разбился вдребезги.
Когда Феникс Дождя увидела это, она была ошеломлена. Она никогда не думала, что Герой четвёртого порядка будет таким грозным.
– Атакуйте! – Ши Фэн закричал. Результат его нисколько не смутил.
Герои NPC считались непобедимыми среди NPC того же уровня, и они были последним козырем человека против Драконов. Как мог защитный магический массив жалкой средней крепости выдержать атаку такого существа?
Услышав команду Ши Фэна, армия Павильона Дракона и Феникса численностью тридцать тысяч человек и основные силы Нулевого Крыла ворвались в крепость. В то же время армия нежити Северной Крепости выплеснулась из входа в крепость, в то время как солдаты нежити на стенах начали атаковать вторгшихся игроков.
Члены Павильона Дракона и Феникса, которые ранее победили множество могущественных монстров, не могли не содрогнуться, наблюдая, как армия нежити бросается им навстречу.
[Солдат-нежить] (нежить, лорд)
Уровень: 94
HP: 22 000 000 / 22 000 000
[Капитан-нежить] (нежить, великий лорд)
Уровень: 96
HP: 63 000 000 / 63 000 000
[Воин-нежить] (нежить, величайший лорд)
Уровень: 101
HP: 260 000 000 / 260 000 000
[Генерал-нежить] (нежить, мифический)
Уровень: 102
HP: 580 000 000 / 580 000 000
Хотя большинство монстров, покидающих крепость, были Солдатами-нежитью и Капитанами-нежитью, Воины-нежить и Генерал-нежить были довольно привлекательными. Пугающие ауры этих боссов были даже более могущественными, чем величайшие лорды и мифические монстры, с которыми они обычно сталкивались.
– Почему так много мини-боссов? – выражение лица Феникса Дождя потемнело, когда она увидела около дюжины массивных Воинов-нежити и Генерала-нежить.
Справиться с Солдатами-нежитью и Капитанами-нежитью было в пределах возможностей Павильона Дракона и Феникса, но Воины-нежить и Генерал-нежить были выше их.
В армии было более дюжины Воинов-нежити и один Генерал-нежить…
Это были только монстры, размещенные у входа в крепость, самые слабые из монстров в Северной Крепости.
Просто попасть в крепость, скорее всего, было невозможно, не говоря уже о её захвате. Даже Герой четвёртого порядка не смог бы остановить Генерала-нежить и его около дюжины Воинов-нежити сразу.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, ситуация хуже, чем мы ожидали. Мы должны отступить, – обратилась к Ши Фэну Феникс Дождя.
Вход в Северную Крепость защищало больше Воинов-нежити, чем сообщали их разведчики. Что ещё хуже, среди этих монстров был мифический Генерал-нежить. Игроки окажутся в крайне невыгодном положении, если попытаются встретиться с этой армией нежити лицом к лицу.
Она была очень хорошо знакома с тем, насколько сильны монстры сотого уровня.
Тринадцать Престолов скрыли много информации о крепости, которую он захватил от обычных гильдий и сил, но скрыть такие детали от сверхдержав, таких как Павильон Дракона и Феникса, было невозможно.
Один великий лорд сотого уровня может легко уничтожить легион из тысячи человек нынешних игроков, не говоря уже о величайших лордах сотого уровня. Даже у игроков третьего порядка не было сил бороться с этими монстрами. К тому времени, когда Арслет победит Генерала-нежить, Воины-нежить уничтожили бы половину своих сил.
"Как и ожидалось от Северной Крепости. Сила, защищающая его входа уже настолько могущественна. Неудивительно, что Северная Крепость была последней захваченной в Гравитационном Горном Хребте", – ситуация удивила даже Ши Фэна. – "Кажется, я больше не могу их скрывать".
После чего Ши Фэн достал два свитка Призыва Стражи и призвал Кайта и Анну
"Он вызывает своего личного стража?" – Феникс Дождя наблюдала за Ши Фэном, немного удивлённая.
Личные стражи были могущественными существами, но, в отличие от игроков, их было невероятно трудно воскресить. Таким образом, различные силы избегали рисковать своими личными стражами и никогда не использовали бы их для осады крепости.
И насколько мощной была эта армия нежити, чего могли достичь несколько личных стражей?
Перед Ши Фэном появились две фигуры: мужчина с двумя длинными мечами и женщина в роскошных пурпурно-золотых одеждах с посохом. В тот момент, когда появились эти NPC, вся мана в радиусе пятидесяти метров начала собираться к ним.
– Серьёзно?! Оба этих личных стража выше сотого уровня! Даже самый сильный личный страж в нашей гильдии только девяносто шестого уровня!
– Дерьмо! Эти личные стражи на самом деле NPC третьего порядка!
Когда они увидели Анну и Кайта, члены Павильона Дракона и Феникса ахнули, чувствуя себя немного завистливо.
Два личных стража Ши Фэна третьего порядка шокировали их даже больше, чем Герой четвёртого порядка. Ши Фэн полагался на специальный инструмент для призыва Героя четвёртого порядка, что означало, что он не мог случайно вызвать NPC, но это не относится к личным стражам. Пока личные стражи живы, он мог призвать их в любое время, и он мог продолжать воспитывать их, наращивая их силу.
Также был факт, что выполнение квестов повышения третьего порядка было нелёгким для личного стража.
Хотя личные стражи могут достигать третьего порядка, они не обязательно продвинутся, как только достигнут сотого уровня. Как и игроки, личные стражи должны были выполнить квест на продвижение, но квесты на продвижение для этих NPC были на самом деле проще, чем те, с которыми приходилось сталкиваться игрокам. Личные стражи могут выполнять квесты третьего порядка за короткое время.
У бронзовых стражей был только двадцатипроцентный шанс выполнить свои квесты на продвижение до третьего порядка, и если они потерпят неудачу, им придётся подождать семь дней, прежде чем снова выполнить квест.
Без достаточной удачи для бронзового стража было практически невозможно выполнить квест на продвижение, как только они достигнут сотого уровня. С другой стороны, у стражей ранга чистого золота был пятидесятипроцентный шанс на успех.
Как только личный страж достигнет третьего порядка, он будет значительно более полезен для своего игрока. Личные стражи были NPC и значительно более могущественными, чем игроки третьего порядка. С личным стражем третьего порядка игроку будет легче выполнять задания, квесты и совершать набеги на полевых боссов. Вот почему различные силы отчаянно лелеяли своих личных стражей, защищая их от вреда, насколько это возможно.
Теперь, когда они увидели двух личных стражей Ши Фэна третьего порядка, эти игроки даже представить себе не могли, как быстро Ши Фэн будет развиваться в будущем.
Феникс Дождя не могла не испытывать некоторую зависть.
С двумя личными стражами третьего порядка Ши Фэн мог немедленно начать изучать нейтральные карты сотого уровня и начать подготовку к квесту на продвижение до третьего порядка.
Однако два личных стража третьего порядка ничего не могли сделать, чтобы изменить их нынешнее затруднительное положение. Оставалось ещё более дюжины Воинов-нежити ранга величайшего лорда, с которыми нужно было бороться.
В то время как остальные члены Павильона беспокоились о той же проблеме, Ши Фэн приказал Анне и Кайту отвлечь Воинов-нежить.
Анна сто второго уровня и Кайт сто первого уровня атаковали пятнадцать приближающихся величайших лордов.
– Старшая сестра Феникс, Чёрное Пламя сошёл с ума! – Синий Феникс наблюдала за происходящим широко раскрытыми, потрясёнными глазами.
Посылать двух личных стражей третьего порядка против пятнадцати Воинов-нежити было самоубийством. Личный страж третьего порядка была чрезвычайно ценным. Если он погибнет в бою, его воскрешение будет стоить десятки тысяч золотых.
– Приготовься использовать наши свитки призыва третьего порядка и наборы магических свитков! – Феникс Дождя тоже не думала, что Ши Фэн будет таким безумно смелым. У неё не было выбора, кроме как полагаться на свитки призыва третьего порядка и наборы магических свитков, которые она подготовила.
Призванные существа ранга великого лорда не сравнятся с Воинами-нежитью, но с их высоким здоровьем они должны продержаться некоторое время. Если бы они включали подавление магического массива, призванные существа могли бы выжить ещё дольше.
Однако, когда Феникс Дождя закончила свою команду, Анна, которая достигла армии нежити, начала читать заклинание, изящно размахивая своим посохом.
Под её командованием вокруг Анны появилось восемнадцать магических массивов. Из каждого массива появлялись Стражи скал ранга великого лорда сто второго уровня, ошеломляющие Феникса Дождя и Синего Феникса.
Они подготовили шестнадцать свитков призыва третьего порядка для этой осады, и это был предел Феникса Дождя. Она не была Великим Мастером Павильона, поэтому у неё был доступ только к части ресурсов гильдии. Несмотря на это, эта доля была намного больше, чем то, чем обладала любая обычная первоклассная гильдия.
И всё же, даже шестнадцать свитков призыва третьего порядка не могли сравниться и с одним заклинанием призыва Анны…
Анна начала читать другое заклинание, прежде чем Феникс Дождя и Синий Феникс успели выйти из оцепенения. На телах Стражей скал начали появляться золотые руны, значительно увеличивая их основные атрибуты и защиту. Члены Павильона Дракона и Феникса были совершенно ошеломлены.
Призыв восемнадцати великих лордов уже был нелепым, но Анна могла усилить каждого из своих великих лордов. Само её существование было абсурдным.
Однако Анна не закончила с заклинаниями. Затем она начала произносить своё третье заклинание.
На этот раз её заклинание длилось пять секунд. Когда она завершила своё заклинание, над двумя армиями появился магический массив радиусом сорок метров. Через короткое время из массива появился воин в золотых доспехах со щитом и длинным мечом.
[Святой Рыцарь] (элементальное существо, величайший лорд)
Уровень: 102
НР: 320 000 000 / 320 000 000
– Твою мать! Она действительно просто личный страж третьего порядка!?
Многие игроки чуть не выругались, когда увидели Святого Рыцаря. Анна была практически армией из одного человека.
Только Ши Фэн сохранил самообладание. В конце концов, он знал, насколько сильна Анна. Анна была эпическим стражем с потенциалом роста сто тринадцать единиц. Он даже не слышал о личном страже с таким высоким потенциалом роста в своей предыдущей жизни.
Более того, магические классы больше подходили для крупномасштабных сражений. Анна выступит даже лучше, чем Герой ближнего боя четвёртого порядка в групповом бою.
По правде говоря, выступление Анны превзошло ожидания Ши Фэна. До сих пор Анна использовала только заклинания класса Призывателя. Она даже не начала использовать свои заклинания класса Святого Инь-Ян.
С Анной на их стороне игроки восстановили своё преимущество на поле боя. Из восемнадцати Стражей скал, которых призвала Анна, пятнадцать бросились вперёд, чтобы отвлечь Воинов-нежить. Оставшиеся Стражи скал работали со Святым Рыцарем и основными силами Нулевого Крыла, чтобы уничтожить каждого Воина-нежити, одного за другим.
Тем временем Кайт работал с Арслетом против Генерала-нежити. Хотя он не был таким опытным в крупномасштабных боях, как Анна, его боевая мощь один на один превосходила Анну. Пока Арслет подавлял мифического монстра, Кайт мог беспрепятственно атаковать.
Все пятнадцать Воинов-нежити были мертвы менее чем за полчаса, и, столкнувшись с Кайтом и Арслетом, Генерал-нежить тоже пал, оставив после себя кучу добычи возле своего теперь неподвижного трупа.
Члены Павильона Дракона и Феникса были в шоке, когда увидели, как погибли Генерал-нежить и пятнадцать Воинов-нежити.
"Мы так просто победили?" – даже Феникс Дождя чувствовала, что ей всё мерещится.
Она прочитала отчёт о попытке Тринадцати Престолов захватить небольшую крепость. И Тринадцать Престолов, и Старлинк понесли более десяти тысяч потерь, только чтобы пройти через вход в крепость. Более того, во время той битвы они столкнулись только с величайшими лордами сотого уровня, а не с мифическим монстром сотого уровня.
И всё же, Павильон Дракона и Феникса потерял всего несколько сотен игроков, а силы Нулевого Крыла уже убили Воинов-нежити и Генерала-нежить, которые служили привратниками Северной Крепости. Всё, что потребовалось, это один Герой четвёртого порядка и два личных стража. Более того, Герой не был так ответственен за их успех, как личный страж, Анна. Никто не поверил бы ей, если бы девушка рассказала эту историю.
Генерал-нежить и Воины-нежить также сбросили больше добычи, чем кто-либо из них ожидал. Монстры не только сбросили много мифрилового снаряжения сотого уровня, но и несколько единиц снаряжения сотого уровня ранга чистого золота. Вид урожая даже взволновал Феникс Дождя.
Атрибуты снаряжения внушали благоговейный трепет. Не будет преувеличением сказать, что игрок в полном снаряжении мифрилового ранга сотого уровня может легко победить игрока в снаряжении ранга тёмного золота девяностого уровня. Кроме того, добыча включала в себя сет Медной Горы, мифриловую экипировку сотого уровня.
– Все, идите в крепость! Игнорируйте мобов! – Ши Фэн поспешно скомандовал, как только мини-боссы умерли. – Нам нужно уничтожить Защитные магические башни, прежде чем они восстановят магический барьер!
Пока четыре Защитные магические башни Северной Крепости оставались, они автоматически восстанавливали защитный магический барьер вокруг крепости. Если они хотели, чтобы эта операция увенчалась успехом, они должны были действовать очень быстро.
Хотя уничтожение каждой Защитной магической башни значительно увеличило бы время, необходимое для восстановления массива, башни было нелегко снести. Как только игроки войдут в крепость, они столкнутся с бесконечным потоком монстров, пытающихся остановить их, и пройдет совсем немного времени, прежде чем босс-хранитель крепости вступит в битву. Учитывая, насколько большой и просторной была Северная Крепость, было легко представить, как трудно будет разрушить башни, удерживая босса-хранителя и мобов на расстоянии.
По команде Ши Фэна игроки устремились ко входу в крепость, и все последовали за Героем четвёртого порядка, когда Арслет открыл путь.
За стенами Северная Крепость была организована как город. Как только они вошли, игроки были встречены видом разрушенных домов. Нежить заполнила улицы, а Защитные магические башни стояли в четырёх углах крепости, выглядя неприметными.
Как только игроки пересекли порог входа, они ахнули.
Многочисленные Воины-нежить ранга величайшего лорда бродили по улицам, и когда они увидели захватчиков, из рядов армии нежити вышли два мифических Военачальника-нежити. Нежить ростом шесть метров следовала за двумя Военачальниками-нежитью, одетая в чёрные доспехи и с короной на голове. Когда эксперты Павильона Дракона и Феникса почувствовали ужасающее давление и энергию смерти коронованной нежити, они не могли не содрогнуться. Некоторые из них даже пытались двигаться.
[Военачальник-нежить] (нежить, мифический)
Уровень: 102
HP: 630 000 000 /630 000 000
[Король-нежить] (нежить, древний демон, мифический)
Уровень 103
НР: 1 420 000 000 / 1 420 000 000
– Почему это древний демон?
Даже Ши Фэн был шокирован, когда увидел статистику Короля-нежити. Он знал, что Северную Крепость будет очень трудно захватить, но он никогда не мечтал, что задача будет настолько сложной.
Основываясь на том, что он помнил из своей предыдущей жизни, босс-хранитель Северной Крепости должен был быть только мифическим повелителем царства, но босс-хранитель перед ним был мифическим древним демоном…
Как только он пересекал порог сотого уровня, и его ограничения были сняты, мифический древний демон мог почти соперничать с Драконом.
Прежде чем кто-либо успел отреагировать, Король-нежить исчез.
Он снова появился над армией игроков, размахивая своим двуручным мечом. Подавляющая энергия смерти обрушилась на армию игрока, настолько мощная, что расколола пространство вокруг.
"Нехорошо!" – выражение лица Ши Фэна стало мрачным при виде этого.
Интеллект Короля-нежити был намного выше, чем у Генерала-нежити, с которым они столкнулись несколько минут назад. Как только босс-хранитель почувствовал захватчиков, он начал атаку, нацелившись на область наиболее плотного скопления вторженцев. Если бы они позволили Королю-нежити нанести свою атаку АоЕ, несколько тысяч игроков погибли бы мгновенно.
Однако, как раз в тот момент, когда волна тёмной энергии собиралась обрушиться на членов Павильона Дракона и Феникса, в воздухе над ними внезапно появилась фигура. Эта фигура принадлежала не кому иному, как Арслету.
Арслет активировал навык, отправив возвышающийся столб света врезаться в волну тёмной энергии. Столб света нейтрализовал атаку при столкновении, и образовавшаяся ударная волна поглотила значительную часть здоровья игроков. Некоторые из них вообще не смогли справиться и погибли.
Хотя Арслет одержал верх над Королём-нежитью, он не смог полностью подавить древнего демона. В результате Король-нежить время от времени нападал на армию игроков, каждый удар уносил несколько сотен жизней и опустошал окружающую местность.
Игроки Павильона начали отчаиваться. Разница между их силой и силой Короля-нежити была слишком большой. Это была уже не битва, в которой у игроков второго порядка не было надежды выжить.
Если Король-нежить был таким ужасающим, даже когда он был отвлечен, как они должны были справиться с двумя Военачальниками-нежитью и многочисленными Воинами-нежитью?
– Мастер Павильона Феникса, оставьте боссов нам. Ваша команда должна как можно быстрее попытаться уничтожить Защитные магические башни, – быстро напомнил Ши Фэн Фениксу Дождя.
Защитные магические башни могли не только восстанавливать защитную магию вокруг Северной Крепости, но и усиливать босса-хранителя. Без этих башен Король-нежить, который был на семнадцать уровней ниже Арслета, не смог бы атаковать окружающих игроков, сражаясь с Героем.
Единственная надежда, которая у них была на победу над Королем-нежитью, основывалась на разрушении Защитных магических башен. Если это не удастся, нежить крепости убьет каждого игрока, независимо от того, сможет ли Арслет выстоять против древнего дьявола.
– Но эти два Военачальника-нежити... – Феникс Дождя настаивала, обеспокоенно глядя на мифических монстров, которые охраняли путь к Защитным магическим башням.
Два Военачальника-нежити не были обычными противниками. Возможно, они не так сильны, как Король-нежить, но если они устроят засаду целителям ее армии, остальные ее игроки падут.
– Не беспокойся о них! Мы будем держать этих двух Военачальников-нежить занятыми! – Ши Фэн крикнул в ответ.
Затем Ши Фэн извлёк Кольцо Евангелия, пожертвовав семь тысяч магических кристаллов, чтобы активировать Миниатюрный мир и Кольцо Блеска. В радиусе пяти тысяч метров пространство застыло, а телосложение и основные атрибуты всех врагов упали. В то же время все союзники в радиусе двух тысяч метров от Ши Фэна получили повышение в своих физических и основных характеристиках.
Все сразу почувствовали, что разрыв между ними и армией нежити значительно сокращается.
Как только это было сделано, Ши Фэн послал Анну и Кайта за двумя Военачальниками-нежитью.
Хотя Военачальники-нежить были могущественны, двум мифическим боссам потребовалось бы довольно много времени, чтобы справиться с игроками, столкнувшись с усиленным Святым Рыцарем Кайтом и подавляющим барьером, созданным восемнадцатью Стражами скал.
Когда она увидела это, Феникс Дождя перестала сдерживаться, активировав все свитки призыва третьего порядка, которые она приготовила, чтобы открыть путь к Защитным магическим башням. Она также использовала довольно много защитных магических массивов и крупномасштабные магические свитки разрушения четвёртого порядка. Как только сила достигла одной из башен, члены Павильона Дракона и Феникса обстреляли её своими атаками.
Время летело быстро.
По мере падения каждой Защитной магической башни атаки Короля-нежити становились все более мощными. В результате броня игрока понесла больше потерь. Когда осталась только одна Защитная магическая башня, Король-нежить начал атаковать магический барьер Стражей скал, чтобы освободить Воинов-нежить.
– Поторопитесь! Этот барьер долго не продержится! – Ши Фэн призвал Феникс Дождя и других, наблюдая, как запасы маны барьера быстро истощаются.
Незадолго до того, как магический барьер разрушился, звук рушащегося здания эхом разнёсся по всей крепости.
После сражения более часа, потери более десяти тысяч человек и израсходования всех своих магических свитков третьего и четвёртого порядка, члены Павильона Дракона и Феникса, наконец, уничтожили все четыре Защитные магические башни.
Когда пала четвёртая и последняя Защитная магическая башня, энергия смерти и мана в Северной Крепости значительно уменьшились. Основные атрибуты Короля-нежити также упали на целых двадцать процентов, мгновенно дав Арслету подавляющее преимущество.
Благодаря тому, что Арслет подавил древнего демона, игроки смогли атаковать Военачальников-нежить без перерыва. Наконец, спустя почти два часа, Король-нежить и два Военачальника-нежить погибли.
– Мы сделали это!
– Мы победили!
Выжившие игроки ликовали, когда Король-нежить рухнул на землю. Даже Феникс Дождя была очень взволнована. На самом деле, она не думала, что они успешно захватят Северную Крепость.
Ши Фэн подошёл к трупу Короля-нежити, быстро нашёл тёмно-золотой токен и поднял его.
В тот момент, когда Ши Фэн коснулся токена, звук системного уведомления достиг ушей каждого игрока.
Объявление системы региона Гравитационного Горного Хребта: Поздравляем Нулевое Крыло с захватом Северной Крепости и становлением её лордом. Популярность гильдии в Городе Драконьего Сердца увеличилась на 10 000.
Региональное объявление повторилось три раза, его содержание ошеломило игроков, фармящих на Гравитационном Горном Хребте.
– Северная Крепость захвачена? Что происходит?
– Разве Северная Крепость не самая большая крепость в северном регионе?
– Да вы издеваетесь? Нулевое Крыло действительно уничтожило Северную Крепость?
– Неужели Нулевое Крыло действительно такое мощное?
Практически каждый игрок в Гравитационном Горном Хребте знал о Северной Крепости. Это была одна из трех средних крепостей в Гравитационном Горном Хребте и горячая тема среди игроков.
До сих пор единственной силой, способной защитить крепость Гравитационного Горного Хребта, были Тринадцать Престолов, но гильдия захватила только небольшую крепость. Принимая во внимание количество игроков на Острове Драконьего Сердца, небольшой крепости было недостаточно, чтобы удовлетворить спрос. Средняя крепость, с другой стороны, была в несколько раз больше.
Теперь, когда Нулевое Крыло захватило Северную Крепость, игрокам, гриндящим на Гравитационном Горном Хребте, не придётся беспокоиться о безопасном месте для отдыха и восстановления.
Все предполагали, что первой силой, способной захватить среднюю крепость, будет одна из супер-гильдий Острова Драконьего Сердца, но этот подвиг совершило Нулевое Крыло. Никто не ожидал такого исхода.
Однако шок масс был ничем по сравнению с тем, насколько ошеломлены различные силы острова новостями.
– Как это возможно?! Речь о Северной Крепости! Как могла гильдия, подобная Нулевому Крылу, захватить её?!
– Начните расследование! Я хочу знать каждую деталь события! Даже Тринадцать Престолов не осмелились напасть на Северную Крепость! Должно быть, Нулевое Крыло использовало какой-то особый метод, чтобы захватить её! Если мы сможем изучить этот метод, остальная часть крепости Гравитационного Горного Хребта будет нашей!
Различные силы знали, насколько трудно захватить эти крепости. Многие из сверхдержав острова пытались провести такие операции, но потерпели неудачу.
Эти силы также знали, что это за гильдия Нулевое Крыло. Даже с помощью Павильона Дракона и Феникса захват Северной Крепости должен был быть невозможен для Нулевого Крыла. Если бы это было так просто, различные супер-гильдии уже заняли бы каждую крепость на карте.
Нулевое Крыло, должно быть, использовало какой-то инструмент или специальный метод, чтобы добиться успеха.
Между тем, отчёт об успехе Нулевого Крыла в захвате Северной Крепости быстро попал на стол Меланхолии в Резиденции Тринадцати Престолов Города Драконьего Сердца.
– Интересно. Я действительно не думал, что они добьются успеха, – с удивлением прокомментировал Меланхоля, когда прочитал первоначальный отчёт.
Будучи лидером гильдии Тринадцати Престолов, Меланхолия лучше, чем кто-либо на Острове Драконьего Сердца, знал, насколько сложно захватить крепость Гравитационного Горного Хребта. Когда он впервые услышал об операции, он предположил, что Нулевое Крыло идёт ва-банк, надеясь, что это как-нибудь сработает. В конце концов, команда авантюристов Кровь Войны всё ещё сходила с ума, пытаясь уничтожить гильдию.
– Лидер гильдии, теперь, когда Нулевое Крыло захватило Северную Крепость, оно получит больше влияния на Острове Драконьего Сердца. Многие державы, вероятно, попытаются вступить в союз с гильдией. Должны ли мы... – Счастливая Картина осторожно спросила Меланхолию, глядя на Старейшего У.
Старейший У был решительным сторонником отношений их гильдии со Старлинком, поскольку сверхдержава могла быть очень полезна при захвате крепостей Гравитационного Горного Хребта.
И всё же Нулевое Крыло успешно захватило Северную Крепость, подвиг, на который не хватило сил даже у Тринадцати Престолов. Естественно, средняя крепость даст гораздо больше преимуществ, чем небольшая крепость, и различные крупные державы уже видели в Нулевом Крыле заманчивого союзника. Если бы Тринадцать Престолов подождали, пока другие державы сначала вступят в союз с Нулевым Крылом, это потеряло бы значительную потенциальную прибыль.
– Счастливая Картина, ты слишком быстро делаешь выводы, – заговорила женщина в маске, стоявшая за Старейшим У. – Хотя у Нулевого Крыла есть Северная Крепость, захватить её намного проще, чем защищать, особенно теперь, когда гильдия разозлила и Старлинк, и Кровь Войны. Если мы договоримся о партнёрства с Нулевым Крылом, и оно не сможет защитить крепость, наша гильдия окажется в неловком положении.
Счастливая Картина на мгновение замолчала.
Другие державы, возможно, мало что знают о крепостях Гравитационного Горного Хребта, но Тринадцать Престолов были очень хорошо знакомы с ними. Это правда, что защитить крепость было намного сложнее, чем захватить её. Тринадцать Престолов зашли так далеко, что разместили большое количество экспертов в крепости на длительный срок, чтобы защитить её от периодических нападений монстров, даже используя несколько козырей гильдии. Излишне говорить, что среднюю крепость будут штурмовать ещё более сильные монстры.
Если Нулевое Крыло не сможет защитить Северную Крепость во время одной из атак этих монстров, последствия будут ужасными.
– Этот парень превзошёл мои ожидания, но мы должны посмотреть, сможет ли Нулевое Крыло защитить крепость, прежде чем принимать решение, – сказал Старейший У. – Ещё не поздно договориться о партнёрстве, как только Нулевое Крыло докажет, что оно может удержать Северную Крепость.
Затем Старейший У встал и вышел из комнаты. Он больше не задерживался в кабинете лидера гильдии.
* * *
В то время как различные сверхдержавы Острова Драконьего Сердца обсуждали успех Нулевого Крыла, Ши Фэн и его команда были заняты зачисткой Северной Крепости от мобов нежити.
Захват крепости, кишащей монстрами, – это не то же самое, что захват города, кишащего монстрами. Как только босс-хранитель города был побеждён, оставшиеся монстры разбегались и исчезали. Однако в крепостях с монстрами игрокам приходилось убивать оставшихся монстров после победы над боссом-хранителем и захвата крепости. К счастью, как только монстры были мертвы, они не возрождались.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, мы должны позаботиться об этих мобах нежити ещё через несколько часов, – сообщила Феникс Дождя. Обеспокоенная, она продолжила: – Однако, согласно информации, которую я недавно получила, Император Девяти Драконов и Кровь Войны больше не могут сидеть на месте. Они не только блокировали Гравитационный Горный Хребет, но и начали собирать силы, чтобы захватить Крепость Скального Гнезда Северного Каньона.
Хотя Северная Крепость была самой большой в северном регионе Гравитационного Горного Хребта, её расположение было отдалённым. На самом деле Северная Крепость не была такой привлекательной для игроков. К счастью, в Гравитационном Горном Хребте не было областей для игроков, за исключением небольшой крепости Тринадцати Престолов. У игроков не было бы другого выбора, кроме как посетить Северную Крепость, независимо от того, насколько она удалена.
Однако, если бы была захвачена другая крепость в северном регионе, эта ситуация изменилась бы, особенно если бы это была Крепость Скального Гнезда.
Северный Каньон, где находилась Крепость Скального Гнезда, был единственным путем, ведущим в северную область Гравитационного Горного Хребта. Если Кровь Войны захватит её, это серьёзно повлияет на популярность Северной Крепости.
– У них правильная идея. Мы только что захватили Северную Крепость, и нам всё ещё нужно время, чтобы её зачистить. Если они смогут остановить поток игроков и ресурсов от достижения нашей крепости, они ослабят скорость развития Северной Крепости. Мы можем даже не пережить первую волну монстров, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – К сожалению, они не знают, что значит владеть средней крепостью.
После своего комментария Ши Фэн подошёл к одной из разрушенных Защитных магических башен.
Между крепостями Гравитационного Горного Хребта существовало строгое разделение. Средняя крепость была не просто больше небольшой крепости; у неё также были Защитные магические башни. Эти башни были главной причиной, по которой средние крепости имели качественное преимущество перед небольшими крепостями.
Войдя в одну из полуразрушенных Защитных магических башен, Ши Фэн использовал полученный им токен управления крепостью, чтобы вызвать объединённый системный интерфейс четырёх башен.
"Конечно же, ремонт башен обойдётся в тонну", – Ши Фэн был поражён, когда увидел стоимость ремонта четырёх башен.
Если бы он захотел отремонтировать все четыре Защитные магические башни, ему пришлось бы заплатить в общей сложности триста двадцать тысяч магических кристаллов и сто двадцать единиц Кристаллов Семи Светил.
Нулевое Крыло могло позволить себе триста двадцать тысяч магических кристаллов. В конце концов, гильдия полностью контролировала манатитовую жилу и атрибутивную рудную жилу. Оно зарабатывало больше магических кристаллов, чем обычная сверхдержава. К сожалению, Кристаллы Семи Светил были не так распространены.
Хотя Кристаллы Семи Светил выпадали в определенных командных подземельях и картах, коэффициент выпадения был болезненно низок. Даже сейчас Нулевое Крыло едва накопило двести единиц. Ему пришлось бы расстаться с более чем половиной запасов Нулевого Крыла, если бы он хотел отремонтировать все четыре Защитные магические башни.
Но в итоге Ши Фэн стиснул зубы и принял цену.
Только средние крепости и более крупные имели привилегию использовать Защитные магические башни, и эти башни не ограничивались созданием защитного магического массива для защиты крепости от захватчиков. Они также могли собирать и концентрировать ману крепости, а также действовать как точка телепортации.
Игроки не могли полагаться на свитки Возвращения или свитки Переноса гильдии, чтобы вернуться в зону отдыха, находясь в Башне Мира. Им пришлось бы полагаться на свои собственные ноги, чтобы путешествовать туда и обратно.
Конечно, игроки могли полагаться на наземных или летающих верховых животных, но это было намного сложнее, чем использовать свиток Возвращения. Игрокам придётся сохранить часть своей выносливости для обратного пути, что ограничивает время, которое они могут гриндить.
Между тем, Защитные магические башни могут свести на нет часть подавления Башни Мира, и игроки могут подключать свитки Возвращения к точке телепортации башен. Таким образом, игроки могли свободно телепортироваться в Защитные магические башни.
Хотя Защитные магические башни были эффективны только на своем этаже, что означало, что игроки не могли телепортироваться в крепость после спуска на следующий подземный этаж, эти башни были очень популярны во время предыдущей жизни Ши Фэна. Каждый этаж в Башне Мира был массивным, и путешествовать по ним было неудобно.
Из-за Защитных магических башен средние крепости Башни Мира могут приносить больше прибыли, чем их меньшие аналоги.
Помимо получения прибыли от посещения игроков, средние крепости также могут зарабатывать деньги от NPC через Защитные магические башни. Эти башни значительно увеличивали оборонительную ценность крепости, и торговцы NPC, которые не любили рисковать, посещали только крепости с достаточно высокой оборонительной ценностью.
Естественно, существовала огромная разница между прибылью, полученной от игрока, и прибылью, полученной от торговцев NPC.
Хотя единственной валютой Города Драконьего Сердца были древние монеты, игроки обычно тратили древнюю медь и древнее серебро. Они редко тратили древнее золото. Вот почему Тринадцать Престолов заработали много древнего золота с момента захвата небольшой крепости.
Однако торговцы NPC были другой историей. Если торговец NPC арендовал один из магазинов крепости, он платил древним золотом. Чем больше NPC посещало крепость, тем больше древнего золота заработала бы правящая сила крепости.
Ши Фэн отчаянно нуждался в древнем золоте. Его желание этого стало ещё больше после победы над древним демоном, Королём-нежитью.
Обычно боссы крепости сбрасывали только среднюю добычу. Это было ясно, основываясь на добыче, которую сбросил мифический Генерал-нежить. По сравнению с добычей боссов, настоящим призом была сама крепость.
Помимо управления крепостью, Король-нежить сбросил чрезвычайно редкий предмет.
Чертёж Отеля "Свобода"!
Ши Фэн подумал, что у него галлюцинации, когда он увидел чертёж.
Отель "Свобода" был пиковым строением в Божественном Домене. Между тем это было даже более ценным, чем фрагментированный легендарный предмет. Чтобы город гильдии стал главным городом, ему требовалось пиковое строение; таким образом, владение чертежом одного такого строения было сродни получению главного города. Кроме того, способности пикового строения были не от мира сего.
Если бы он мог построить Отель "Свобода", он мог бы превратить Город Каменного Леса в средний город.
Разница между средним городом и базовым городом на карте сотого с лишним уровня была похожа на разницу между небом и землёй, когда дело доходило до помощи игрокам в выполнении квестов продвижения до третьего порядка.
Конечно, построить пиковое строение было чрезвычайно сложно. Все необходимые материалы были крайне редки в Божественном Домене, и многие из них нельзя было хранить в сумке игрока.
Драгоценный Пограничный камень был одним из таких примеров!
Найти Пограничный камень можно было только по счастливой случайности. Единственным местом, где их продавали, был Чёрный Рынок, и каждый камень стоил восемь тысяч древних золотых. Между тем, для строительства Отеля "Свобода" требовалось три Пограничных камня, и, включая стоимость других материалов, строительство Отеля "Свобода" обошлось бы по меньшей мере в сорок тысяч древних золотых…
Более того, организация крупномасштабной добычи редких рудных жил Гравитационного Горного Хребта повлекла бы за собой огромные расходы древнего золота.
Рудные жилы в Башне Мира кишели монстрами, особенно ночью. Каждая рудная жила в Башне Мира была практически гнездом монстров. Даже команды экспертов были бы уничтожены, если бы они не были осторожны.
Небольшая операция не была бы проблемой, но чтобы организовать крупномасштабную операцию, нужно было бы построить шахту и защитные сооружения, оба из которых стоили древнего золота.
Если Ши Фэн хотел быстро развить Нулевое Крыло в Башне Мира, ему нужно было древнее золото.
Время пролетело быстро. Пока Ши Фэн и другие убивали оставшихся монстров и ремонтировали различные здания крепости, системное объявление дошло до каждого игрока на карте.
Объявление системы региона Гравитационного Горного Хребта: Поздравляем команду авантюристов Кровь Войны с захватом Крепости Скального Гнезда и становлением её лордом. Популярность гильдии в Городе Драконьего Сердца увеличилась на 5 000.
Объявление системы вызвало ещё один шум по всему Гравитационному Горному Хребту.
– Что?! Нулевое Крыло только что захватило Северную Крепость, но Кровь Войны уже захватила Крепость Скального Гнезда?
– Кровь Войны действительно порочна. С двумя крепостями в одном регионе Нулевое Крыло не сможет получать столько дохода от Северной Крепости. Что ещё хуже, Крепость Скального Гнезда заняла путь в северный регион.
– Это ничего. Кровь Войны также объединилась с несколькими из десяти лучших команд авантюристов Острова Драконьего Сердца. Они собираются работать вместе, чтобы изолировать северный регион. Они объявили, что любой, кто посетит Северную Крепость, будет считаться одним из врагов команды авантюристов.
– Как жестоко! Даже с крепостью у Нулевого Крыла нет надежды выжить в Городе Драконьего Сердца.
– Нулевое Крыло само виновато, что спровоцировало так много сил острова.
Игроки, занимающиеся фармом в Гравитационном Горном Хребте, были поражены тем, как быстро и решительно Кровь Войны захватила Крепость Скального Гнезда. Они не ожидали, что команда авантюристов нанесет удар по Нулевому Крылу, как только то добьется некоторого успеха на Острове Драконьего Сердца.
– Что нам делать, старшая сестрёнка Феникс? – Синий Феникс побледнела, когда прочитала последний отчёт. – Из-за объявления Крови Войны игроки которые готовились посетить нашу крепость, отступают из-за страха.
Поддерживать крепость было нелегко. Им пришлось бы надолго размещать здесь игроков, чтобы иметь дело со случайными набегами монстров. Между тем, игроки были основным источником дохода крепости. Если бы игроки не захотели посетить Северную Крепость, им повезло бы, если бы они семи не стали тратить деньги на содержание крепости.
– Как они так быстро захватили Крепость Скального Гнезда? – выражение лица Феникса Дождя потемнело, когда она услышала новости. Хотя она знала, что Кровь Войны планировала захватить крепость, она не думала, что это удастся так скоро.
– Почему бы нам не преподать им урок, лидер гильдии, – холодно предложила Водяная Роза, прочитав об угрозе Кровь Войны.
– Забудь об этом. Их крепость находится под трёхдневным периодом защиты. Атаковать их прямо сейчас было бы бессмысленно, – сказал Ши Фэн, качая головой. Посмеиваясь, он продолжил: – Однако, поскольку они хотят играть, мы будем играть. Распространите слух, что тот, кто посетит Крепость Скального Гнезда, объявит Нулевое Крыло врагом. Никому из них не будет позволено пройти через ворота Северной Крепости!
Гравитационный Горный Хребет, Крепость Скального Гнезда.
Крепость Скального Гнезда стояла на вершине северного каньона. Издалека она выглядела как гнездо, за что и получила свое название. Крепость было легко защищать и трудно атаковать. Тем не менее крепость была заполнена десятками тысяч игроков восемьдесят пятого уровня и выше, которые были заняты убийством предыдущих жителей крепости, Орков чёрного камня.
Несколько десятков тысяч Орков чёрного камня разместили гарнизон в крепости, но осталось менее десяти тысяч. В сердце крепости тихо лежал четырехметровый Король орков, а вокруг его трупа были разбросаны всевозможные виды оружия, снаряжения и материалов.
– Я не думал, что захват крепости будет таким прибыльным. Неудивительно, почему Тринадцать Престолов так стремятся захватить вторую, – сказал Император Девяти Драконов, печально вздыхая, когда смотрел на предметы на земле.
Даже в Гравитационном Горном Хребте монстры ранга великого лорда и выше были относительно редки, но Крепость Скального Гнезда была домом для многих из них. Поскольку эти монстры были убиты впервые, коэффициент выпадения с них был намного выше, чем у монстров, которые бродили по карте.
Зачистка Орков чёрного камня дала более десяти тысяч единиц оружия и экипировки. Более того, каждый предмет был девяностого уровня или выше. Среди добычи было даже оружие и экипировка сотого уровня.
Хотя большая часть оружия и экипировки была только мифрилового ранга, с несколькими предметами ранга чистого золота, этого было более чем достаточно, чтобы служить средним снаряжением. По крайней мере, его подчинённые могли использовать эти предметы, чтобы начать набеги на сверхбольшие командные подземелья девяностого уровня, как только они достигнут соответствующего уровня.
– Это естественно. Каждая крепость в Гравитационном Горном Хребте – это сокровищница. Мы планировали работать со Старлинком, чтобы захватить среднюю крепость, но я не ожидал, что Нулевое Крыло успешно захватит Северную Крепость. У нас не было выбора, кроме как поспешить с нашими планами, – сказал Клятва Крови. Его голос был холоден, он продолжил: – Даже с Северной Крепостью я гарантирую, что Нулевому Крылу не будет места на Острове Драконьего Сердца.
– Правильно! Это Нулевое Крыло слишком высокомерно! Они смотрят на вас свысока, командир Клятва, – сказал Император Девяти Драконов, кивая. – Я подозреваю, что члены гильдии уже начали паниковать. Без каких-либо посещающих игроков даже лучшая крепость в мире бесполезна.
Кровь Войны, Багровая Тень и Рыцарский Меч, три из десяти лучших команд авантюристов Острова Драконьего Сердца, согласились работать вместе против Нулевое Крыло. Ни одна команда авантюристов на острове не осмелилась препятствовать этим троим. Кроме того, Кровь Войны и Старлинк сотрудничали, чтобы изолировать северный регион. Любой, кто осмелился исследовать местность, совершил бы путешествие в один конец.
Кроме членов Нулевого Крыла и подчинённых Феникса Дождя, Северную Крепость никто не посещал.
Они гарантировали, что Северная Крепость станет не более чем бездонной ямой, постоянно пожирающей средства Нулевого Крыла.
Крепости Гравитационного Горного Хребта не были похожи на крепости во внешнем мире. Нападения монстров здесь были более частыми. Содержание небольшой крепости стоило достаточно денег, чтобы вызвать головную боль у сверхдержав, не говоря уже о содержании средней крепости, и это без учёта субсидий, которые власть должна была бы платить игрокам, которые охраняли крепости.
Пока Император Девяти Драконов и Клятва Крови беседовали, подошла женщина с древним луком.
– Командир, Нулевое Крыло сделало ход. Они имитировали объявление, объявляя, что любому игроку, вошедшему в Крепость Скального Гнезда, не будет места в Северной Крепости, – объявила Чернильное Перо, улыбаясь, пока читала отчёт, который она только что получила.
– Они пытаются конкурировать с нашим влиянием на Острове Драконьего Сердца? Чёрное Пламя – идиот. Он действительно думает, что Остров Драконьего Сердца – это то же самое, что Королевство Звёзд и Луны? – Клятва Крови рассмеялся.
– Командир Клятва, я сомневаюсь, что Чёрное Пламя знает, что мы нашли источник маны в Крепости Скального Гнезда. В противном случае он бы никогда не принял этого решения, – сказал Император Девяти Драконов, ухмыляясь.
Колодец маны был эксклюзивным сооружением Крепости Скального Гнезда. Хотя его ремонт истощил бы их ликвидные средства, эффект Колодца маны стоил того. С этим источником маны игроки могли полностью восстановить свою выносливость и концентрацию в течение получаса. Эффекты Колодца маны соблазнят каждого игрока, сражающегося в Гравитационном Горном Хребте.
Основная причина, по которой игроки посещали крепости, заключалась в том, чтобы отдохнуть и восстановить свою выносливость и концентрацию, и за стоимость одной древней золотой монеты игроки могли полностью восстановиться в течение тридцати минут. Бесчисленное множество игроков на Острове Драконьего Сердца искали бы этого преимущества.
Поскольку новости о мане хорошо распространились, даже игроки, посетившие небольшую крепость Тринадцати Престолов, скорее всего, переключат своё внимание на Крепость Скального Гнезда, не говоря уже о силах, которые рассматривали возможность создания базы в Северной Крепости.
– Поскольку Чёрное Пламя так хочет умереть, я не против отправить его в могилу, – обращаясь к Чернильному Перу, Клятва Крови приказал: Перо, тихо проинформируй различные крупные державы на Острове Драконьего Сердца о Колодце маны. Я уверен, что они будут знать, что делать, как только получат новости.
– Поняла!
Чернильное Перо ещё больше захотела увидеть отчаяние Ши Фэна. Если бы они не были глупы, различные силы признали бы самую выгодную крепость, как только слух о мане хорошо распространится.
* * *
Тем временем, в Резиденции Тринадцати Престолов в Городе Драконьего Сердца…
– Нулевое Крыло думает, что оно может подавить Кровь Войны только потому, что оно захватило среднюю крепость? Гильдия всё ещё не осознает, насколько глупо её существование, – сказал Старейший У, который отдыхал в своём кабинете, прочитав отчет, присланный его подчиненным. – Тысяча, пусть Лу Синло нанесёт мне визит. Скажи ему, что речь идёт о захвате средней крепости.
– Поняла, – женщина в маске по имени Тысяча Жизней улыбнулась и кивнула.
По её мнению, Нулевое Крыло было чрезвычайно глупо. Гильдия просто не понимала, насколько мощными были фундаменты сверхдержав.
* * *
В другом месте, в Северной Крепости Гравитационного Горного Хребта…
Пока Феникс Дождя организовывала ремонт крепости, Ши Фэн сосредоточился на восстановлении магических массивов Защитных магических башен.
Магические кристаллы и Кристаллы Семи Светил, которые он потратил на ремонт башен, восстановили только основные массивы. Этого едва хватало, чтобы активировать башни. Чтобы восстановить Защитные магические башни на полную мощность, игрокам необходимо было восстановить магические массивы и магические цепи внутри башен.
Однако это была непростая задача. Для этого требовался как минимум продвинутый Чародей, и работа отнимала много времени. К счастью, Ши Фэн был почти мастером-Чародеем, поэтому он мог легко и быстро восстанавливать массивы и схемы.
Как только последняя магическая цепь четырех Защитных магических башен была восстановлена, системный интерфейс башен сообщил, что башни были завершены.
Система: Защитные магические башни Северной Крепости были полностью отремонтированы. Их активация будет стоить 8 000 магических кристаллов, а их поддержание – 6 000 магических кристаллов в день. Вы хотите активировать Защитные магические башни?
"Работа со стопроцентной эффективностью, безусловно, дорога", – Ши Фэн был немного удивлен, когда прочитал системное уведомление. Стоимость эксплуатации башен была намного выше, чем у обычной Магической башни. Даже обычные первоклассные гильдии не могли позволить себе постоянно поддерживать Защитные магические башни Северной Крепости.
Однако Ши Фэн не колебался, немедленно активировав башни.
После того, как Ши Фэн пожертвовал необходимыми магическими кристаллами, над Северной Крепостью появился двойной магический массив, окутавший её. Затем двойной магический массив создал двухслойный магический барьер вокруг крепости, который был намного сильнее, чем барьер, который прорвали армия Ши Фэна и Феникса Дождя.
В то же время вся мана в радиусе десяти тысяч метров от Северной Крепости начала собираться в стенах крепости. Плотность маны крепости взлетела до небес, особенно в ядре крепости. Мана там была настолько плотной, что превратилась в белый туман. Игроки в тумане почувствовали, как через них прошло неописуемо приятное ощущение, и под их основной шкалой появилась вторая шкала опыта, показывающая, что они накопили двойной опыт…
Члены Павильона Дракона и Феникса были ошеломлены.
– Роза, как продвигается ремонт крепости? – спросил Ши Фэн после контакта с Водяная Роза.
– Мы закончили на шестьдесят процентов. Согласно твоим инструкциям, мы расставили приоритеты на Отели и помещения, так что теперь они готовы, – сообщила Водяная Роза.
– Хорошо. В таком случае, мы можем открыть крепость для публики, – сказал Ши Фэн, улыбаясь. Затем он вызвал системный интерфейс Северной Крепости и сделал именно это.
После того, как Ши Фэн открыл Северную Крепость для публики, члены Павильона Дракона и Феникса и Нулевого Крыла быстро распространили новости об этом по всему Гравитационному Горному Хребту и Городу Драконьего Сердца.
– Нулевое Крыло так быстро открыло Северную Крепость!
– Нулевое Крыло, вероятно, пытается получить некоторые преимущества. Однако теперь, когда Кровь Войны создала такую угрозу, кто осмелится посетить Северную Крепость?
Различные команды авантюристов в Гравитационном Горном Хребте покачали головами и вздохнули от этой новости. Захваченной небольшой крепости Тринадцать Престолов едва хватало для размещения игроков, действующих в Гравитационном Горном Хребте. Следовательно, захват Северной Крепости, естественно, был хорошей новостью. Однако Кровь Войны уже заявила, что тот, кто осмелится посетить Северную Крепость, станет её врагом.
Различные команды авантюристов со слабым фундаментом вообще не осмеливались провоцировать команду авантюристов Крови Войны.
Тем временем, в Крепости Скального Гнезда, Кровь Войны и Император Девяти Драконов также получили известие об открытии Северной Крепости.
– Командир Клятва, кажется, Нулевое Крыло действительно встревожено. Вместо того, чтобы должным образом использовать трёхдневный период защиты крепости, оно фактически так быстро открыло крепость. С этим, прежде чем мы сможем что-то предпринять, Северная Крепость, скорее всего, падёт раньше от приливов монстров, – эта ситуация привела в восторг Императора Девяти Драконов.
Все различные сверхдержавы, действующие на Острове Драконьего Сердца, знали, что защитить крепость в Гравитационном Горном Хребте – особенно от первого прилива монстров, с которым столкнется крепость, – было намного сложнее, чем захватить её.
Следовательно, самым мудрым решением было использовать каждую секунду трёхдневного периода защиты после завоевания крепости, чтобы максимально усилить оборону крепости.
Однако теперь, всего через день после захвата Северной Крепости, Нулевое Крыло взяло на себя инициативу снять защитный механизм и открыть Северную Крепость для публики. Поскольку Крепость Скального Гнезда ещё не была открыта, такое действие действительно привлекло бы некоторых игроков в Северную Крепость. Однако прилив монстров в Северной Крепости не ослабнет только потому, что гильдия не воспользовалась в полной мере механизмом защиты.
– Нулевое Крыло действительно быстрое. К сожалению, я не оставлю им даже малейшей надежды, – холодно произнёс Клятва Крови. – Перо, распространи новость о том, что завтра мы открываем Крепость Скального Гнезда. Мы полностью уничтожим мыли различных команд авантюристов и гильдий о переезде в Северную Крепость!
Услышав слова Клятвы Крови, Император Девяти Драконов был удивлён. Он никогда не думал, что Клятва Крови будет настолько жесток, чтобы вообще не дать Нулевому Крылу никаких возможностей.
На самом деле, хотя открытие Северной Крепости так скоро было очень рискованным, решение Нулевого Крыла все же было довольно эффективным ходом. В конце концов, количество игроков, гриндящих в Гравитационном Горном Хребте, с каждым днём увеличивалось. Небольшая крепость Тринадцати Престолов сама по себе не могла удовлетворить потребности всех этих игроков. Следовательно, несмотря на влияние и сдерживание Крови Войны, некоторые команды авантюристов и гильдии всё ещё будут находиться в Северной Крепости. В конце концов, путешествие между Гравитационным Горным Хребтом и Городом Драконьего Сердца требовало много времени, времени, которое они могли потратить, зарабатывая больше дохода.
Однако, если бы различным командам авантюристов и гильдиям пришлось ждать открытия Крепости Скального Гнезда всего один день, тогда они, как правило, проявили бы к Крови Войны некоторое уважение и избегали бы посещения Северной Крепости, тем самым делая действия Нулевого Крыла бессмысленными.
Между тем, вскоре после того, как Кровь Войны опубликовала свое новое объявление, Ку Жун, который находился в Резиденции Павильона Дракона и Феникса в Городе Драконьего Сердца, получил новости об этом.
– Луна, что ты думаешь об этой ситуации? – спросил Ку Жун, глядя на величественную женщину, сидящую в углу его кабинета.
– Изначально у меня было довольно высокое мнение о Нулевом Крыле, – неторопливо сказала Ветреная Луна. – К сожалению, влияние Крови Войны и Старлинка слишком велико. Их основы также необыкновенны. Даже если Чёрное Пламя обладает пугающей боевой мощью, он в одиночку не может изменить общую ситуацию. Более того, я слышала, что Тринадцать Престолов уже планируют снова сотрудничать со Старлинком, чтобы захватить среднюю крепость. Как только это произойдет, Нулевое Крыло потеряет все свои преимущества.
По мнению Ветреной Луны, решение Феникса Дождя было просто слишком незрелым. Если бы Феникс Дождя приняла предложение Старлинка о партнёрстве раньше, то её продвижение до Великого Мастера Павильона было бы практически гарантировано. К сожалению, Феникс Дождя в конечном итоге отдала эту возможность Императору Девяти Драконов.
– Хорошо, я понял. Иди, сделай необходимые приготовления, – вздохнул Ку Жун.
Теперь, когда ситуация для всех была ясна, если Павильон Дракона и Феникса хотел установить хорошие отношения со Старлинком, тогда Феникс Дождя, которая теперь считалась врагом Старлинка, не подходила на должность Великого Мастера Павильона.
* * *
В то время как Павильон Дракона и Феникса тайно готовился, различные силы Города Драконьего Сердца были в смятении из-за решительности Крови Войны. Эта ситуация позволила населению Города Драконьего Сердца ещё раз осознать, насколько пугающими были сверхдержавы.
Несмотря на то, что Нулевое Крыло было большой гильдией, которая успешно захватила Северную Крепость, она всё ещё была не более чем муравьёв перед сверхдержавой.
Тем временем на Гравийном Холме в Гравитационном Горном Хребте сто экспертов восемьдесят пятого с лишним уровня, оснащённых мифриловым снаряжением восемьдесят пятого уровня, отчаянно осаждали величайшего лорда восемьдесят девятого уровня.
Шестирукий демонический медведь ранга великого лорда обладал чрезвычайно высокой защитой и разрушительной силой. Он мог легко отправить в полёт несколько МТ одной атакой. Однако, столкнувшись с Берсерком тигро-человеком девяностого уровня у руля команды, Демонический медведь фактически шаг за шагом отступал, не уступая Берсерку по силе.
После сражения ещё двадцать минут Шестирукий демонический медведь, наконец, упал к ногам этой команды из ста человек.
– Наш босс слишком удивительный! Ему действительно удалось сразиться с Шестируким демоническим медведем. С такой силой он определенно может войти в число пятидесяти лучших Берсерков на Острове Драконьего Сердца, – восхищённо сказал Воин Щита восемьдесят седьмого уровня.
– Ранее командир Небесного Клинка даже пригласил нашего босса стать вице-командиром в Небесном Клинке, – произнесла Рейнджер восемьдесят седьмого уровня, глаза женщины-полуэльфа светились, когда она смотрела на Берсерка девяностого уровня.
Небесный Клинок был одной из десяти лучших команд авантюристов на Острове Драконьего Сердца. Командир Небесного Клинка, Цзывэй, являлся кумиром бесчисленных игроков женского пола. Приглашение Цзывэя стать одним из вице-командиров Небесного Клинка считалось большой честью на Острове Драконьего Сердца.
– Прекратите нести чушь обо мне, – сказал Парящий Дракон, закатывая глаза на слова своих товарищей по команде. – У нас осталось не так много выносливости. Как только все восстановятся, мы отправимся в Северную Крепость, чтобы отдохнуть.
– Босс, Кровь Войны уже закрыла Северную Крепость. Небесный Клинок также предупредил нас, что мы определённо станем мишенью для войны, если будем покровительствовать Северной Крепости. Если это произойдёт, нам будет очень сложно втиснуться в восьмёрку лучших команд авантюристов, подчиняющихся Небесному Клинку.
Услышав слова Парящего Дракона, другие игроки команды поспешно попытались отговорить его.
Команда авантюристов Всадники Драконов улучшалась так быстро, что теперь у них был шанс стать одной из восьми лучших команд авантюристов, подчинённых Небесного Клинка. Это было то, что они никогда не представляли себе возможным.
В конце концов, Небесный Клинок был командой авантюристов пятого ранга на Острове Драконьего Сердца. Множество команд авантюристов подчинили себя Небесному Клинку, но только восемь команд авантюристов получат приоритетное отношение.
До тех пор, пока Всадники Драконов станут одной из восьми лучших команд авантюристов, ее положение на Острове Драконьего Сердца будет стремительно расти. В то время даже первоклассные гильдии не осмелились бы спровоцировать их.
– Хватит! Я знаю, что делаю! Немедленно приведите себя в порядок! Мы направляемся в Северную Крепость прямо сейчас! – Парящий Дракон ругался, полностью игнорируя мнение каждого.
Он добился своего нынешнего успеха только благодаря Ши Фэну.
Во время тренировок в Башне Четырёх Богов он не только вошёл в область текучей воды, но и освоил продвинутую боевую технику и значительно улучшил коэффициент завершения навыков второго порядка. После того, как его испытание закончилось, он даже получил эпическую копию легендарного оружия Ураганный Удар. Эта копия была первоклассной даже среди эпического оружия. Более того, двуручный меч также обладал высокой совместимостью с ним. В результате его боевая мощь претерпела качественное улучшение после того, как он оснастил оружие.
Теперь, когда Нулевое Крыло было в беде, как он мог просто стоять и ничего не делать?
Поскольку Кровь Войны хотела перекрыть путь, ведущий в северную область, и помешать игрокам входить или выходить из этой области, тогда Парящий Дракон мог просто придерживаться гринда в северной области. В любом случае, с Северной Крепостью вокруг ему не придется беспокоиться о том, что ему негде отдохнуть. Кровь Войны ничего не сможет сделать против него.
У других членов Всадников Драконов не было выбора, кроме как прислушаться к словам своего командира и отправиться в Северную Крепость.
После нескольких часов путешествия верхом и тщательного избегания членов Крови Войны, Парящий Дракон и другие, наконец, прибыли в Северную Крепость.
Однако в тот момент, когда все вошли в ворота крепости, они были ошеломлены.
– Что происходит?
– Почему плотность маны здесь такая высокая?
– Нет, здесь дело не только в мане. Я чувствую, что моё тело также становится значительно легче. Как будто подавление снаружи исчезло.
На мгновение впав в оцепенение, члены Всадников Драконов быстро показали восторженные выражения на своих лицах.
– Это правда! Это давление действительно исчезло!
– Босс, если мы сможем отдохнуть здесь надолго, мы сможем продолжать работать в Гравитационном Горном Хребте, не возвращаясь в Город Драконьего Сердца! Если это так, нам не понадобится больше полугода, чтобы превзойти восемь лучших команд авантюристов, подчинённых Небесному Клинку!
Раньше они не ожидали многого от Северной Крепости. В конце концов, они уже посещали крепость Тринадцати Престолов раньше, поэтому они знали, какой цели служили крепости Гравитационного Горного Хребта. Эти крепости были просто временными зонами отдыха. Помимо того, что игрокам позволялось восстанавливать выносливость и концентрацию, они предоставляли только пополнение материалов и ремонт оружия и экипировки.
Однако Северная Крепость полностью опровергла их понимание крепостей Гравитационного Горного Хребта.
Не говоря уже о накоплении двойного опыта внутри Северной Крепости, сам факт того, что крепость могла снять постоянное давление, которое они чувствовали во время гринда в Гравитационном Горном Хребте, уже был достаточно удивительным. Поскольку Северная Крепость обладала такой способностью, им не нужно было возвращаться в Город Драконьего Сердца, чтобы избавиться от этого давления.
Хотя давление, оказываемое на них Гравитационным Горным Хребтом, имело лишь незначительный эффект, длительное воздействие всё равно вызывало умственную усталость, которая особенно быстро возрастала, когда они сражались с могущественными монстрами.
Следовательно, даже имея возможность отдохнуть в крепости Тринадцати Престолов, они всё равно будут возвращаться в Город Драконьего Сердца раз в четыре или пять дней, чтобы расслабиться и освежить свой разум.
На данный момент шёл уже третий день их пребывания в Гравитационном Горном Хребте, поэтому накопленная ими умственная усталость была довольно значительной. Однако, в тот момент, когда они вошли в Северную Крепость, упомянутая умственная усталость полностью исчезла. Обычно это приятное ощущение они испытывали только после возвращения в Город Драконьего Сердца.
Если бы они могли избавиться от давления Гравитационного Горного Хребта, просто войдя в Северную Крепость, тогда они могли бы отказаться от возвращения в Город Драконьего Сердца и остаться в Гравитационном Горном Хребте. Благодаря этому они могли бы значительно сэкономить время в пути между Башней Мира и Городом Драконьего Сердца, тем самым увеличивая скорость прокачки и скорость получения ресурсов.
В этой ситуации Парящий Дракон не мог не радоваться.
Преимущества Северной Крепости могут показаться незначительными, но при настойчивости капля воды может разрушить даже камень. С помощью способностей Северной Крепости команда авантюристов Всадники Драконов смогла медленно опередить команды авантюристов Города Драконьего Сердца. Превзойти восемь лучших команд авантюристов, подчинённых Небесному Клинку, также было бы проще простого.
Пока участники Всадники Драконов прогуливались, наслаждаясь спокойной обстановкой Северной Крепости, в командном чате внезапно кто-то заговорил.
– Босс, идите сюда, быстрее! Я обнаружил кое-что хорошее! – взволнованно закричал Воин Щита тигро-человек восемьдесят седьмого уровня.
– Что это? Что такого важного, что тебе нужно поднимать такой шум? – раздражённо спросил Парящий Дракон.
Всадники Драконов были известной командой авантюристов на Острове Драконьего Сердца. То, что один из его членов вёл себя как деревенщина перед членами Павильона Дракона и Феникса и Нулевого Крыла после входа в Северную Крепость, было огромным затруднением для команды авантюристов.
– Босс, это свиток телепортации для этой крепости! В Защитных магических башнях доступны свитки Возвращения для Северной Крепости! – ответил Воин Щита.
– Что? Свитки Возвращения? – дыхание Парящего Дракона на мгновение стало тяжелее.
Свитки Возвращения для локаций во внешнем мире были непригодны для использования внутри Башни Мира. Между тем, Гравитационный Горный Хребет был чрезвычайно опасным местом, и игроки могли попасть в зону смерти врасплох в любое время. Игроки могут на мгновение сбежать, используя свитки Мгновенного перемещения, но без помощи свитка Возвращения они все равно столкнутся с бесчисленными опасностями на пути к безопасности.
Если бы игроки могли использовать свитки Возвращения внутри Гравитационного Горного Хребта, им больше не нужно было бы бояться исследовать неизвестные и опасные регионы.
Более того, со свитками Возвращения игрокам больше не нужно будет сохранять свою выносливость и концентрацию, чтобы вернуться к ближайшей зоне отдыха, что значительно увеличивает диапазон их операций.
– Купи их! Покупай их все, быстро! Не имеет значения, даже если они стоят один древний золотой каждый! – приказал Парящий Дракон, его глаза светились от возбуждения.
Древнее золото может быть трудно заработать, но по сравнению с их жизнями, не говоря уже об одном древнем золотом, даже десять древних золотых не будут сопоставимы. В конце концов, даже одна смерть на их уровнях лишила бы их множества возможностей.
– Босс, расслабься. Эти свитки Возвращения продаются неигровыми персонажами. Вы можете иметь столько, сколько захотите. Более того, каждый свиток возврата стоит всего десять древних серебряных монет. Однако эти свитки Возвращения привязаны к покупателю и не могут быть переданы другим игрокам, – сказал Воин Щита тигро-человека, ухмыляясь.
– Что? Всего десять древних серебряных? – на мгновение Парящий Дракон подумал, что ослышался.
Обычные игроки, возможно, не смогли бы выдержать цену в десять древних серебряных монет, но это было легко доступно для таких экспертов, как они сами. В конце концов, просто вход в Гравитационный Горный Хребет стоил пять древних серебряных, в то время как вход в крепость стоил один древний серебряный, а проживание в Отеле – от двух до трёх древних серебряных.
После чего Парящий Дракон заставил всех в своей команде немедленно пойти и купить несколько свитков Возвращения в Защитных магических башнях. На самом деле, помимо некоторых денег на проживание и ремонт, он сказал своим товарищам по команде потратить всё своё древнее серебро на покупку свитков Возвращения Северной Крепости, опасаясь, что свитки Возвращения станут недоступными или вырастут в цене в будущем.
Однако, чего Парящий Дракон не знал, так это того, что система регулировала цену свитков Возвращения Северной Крепости, которые можно считать одной из особых способностей Защитных магических башен. Эта способность была чем-то похожа на дополнительные навыки, найденные на оружии и снаряжении. Ши Фэн не имел права голоса в настройках и мог собирать только часть прибыли.
Между тем, даже после того, как его товарищи по команде потратили всё своё свободное древнее серебро на свитки Возвращения, Парящий Дракон всё ещё не был удовлетворен. В конце концов, он знал, что пока они используют эту возможность в полной мере, команда авантюристов Всадники Драконов может увидеть качественный скачок в развитии.
– Оповестите всех в команде авантюристов, и пусть они придут в Северную Крепость! Отныне Северная Крепость будет главной штаб-квартирой Всадников Дракона! – приказал Парящий Дракон.
Сказав это, он немедленно посетил четыре базовых Отеля Северной Крепости и арендовал все четыре на длительный срок за шестьдесят древних золотых в день. Он намеревался, чтобы эти четыре Отеля служили временной штаб-квартирой Всадников Драконов и жильём для членов команды авантюристов. Таким образом, участникам не придётся беспокоиться о жилье и в конечном итоге спать на улице.
Вскоре после того, как Парящий Дракон отдал свою команду, члены Всадников Драконов быстро вступили в действие. Все две тысячи с лишним членов команды авантюристов внезапно направились к Башне Мира.
Масштабное движение возбудило любопытство многих команд авантюристов, которые имели тесные отношения с Всадниками Драконов. Некоторые игроки, которые дружили с членами Всадники Драконов, также спрашивали своих друзей об этой ситуации.
– Что вы, ребята, пытаетесь сделать? Всадники Драконов проводят какую-то крупномасштабную операцию?
– Это не крупномасштабная операция. Наша команда авантюристов только что перенесла нашу главную штаб-квартиру в Северную Крепость.
– Ребята, вы с ума сошли? Разве вы не слышали угрозу, исходящую от Крови Войны?
– Кровь Войны может быть могущественной, но мы можем просто придерживаться северного региона. В худшем случае мы просто избежим гринда в других областях Гравитационного Горного Хребта. Позволь мне рассказать тебе секрет. Северная Крепость Нулевого Крыла чертовски удивительна. Ты не только можешь накопить там двойной опыт, но мой командир команды говорит, что там можно даже избавиться от постоянного давления Гравитационного Горного Хребта, войдя в Северную Крепость. Что ещё более удивительно, так это то, что в Северной Крепости продаются свитки Возвращения. С ними даже обычные эксперты, такие как мы, могут свободно и эффективно работать в Гравитационном Горном Хребте.
– Ты издеваешься надо мной, да? Я уже бывал в крепости Тринадцати Престолов раньше.
– Это нормально, если ты мне не веришь, но как только мой уровень превзойдёт твой, не говори, что я никогда не говорил тебе об этом.
Сказав это, члены Всадников Дракона поспешили к Северной Крепости. Все они хотели начать соревноваться за ресурсы для прокачки Гравитационного Горного Хребта как можно скорее.
В то время как команда авантюристов Всадники Драконов спешила к Северной Крепости, информация о Северной Крепости начала распространяться среди некоторых команд авантюристов Города Драконьего Сердца. Вскоре после этого новости об этом также достигли крупных держав Города Драконьего Сердца.
Город Драконьего Сердца изначально уже кипел из-за конфликта между Нулевым Крылом и Кровью Войны. Следовательно, различные власти города следили за новостями о Северной Крепости.
Можно сказать, что Башня Мира является величайшим ресурсом Города Драконьего Сердца; все различные силы получили от нее большое количество опыта и материальных ресурсов. Между тем, крепости Гравитационного Горного Хребта играли решающую роль в дальнейшем повышении скорости получения ресурсов.
С распространением слухов о разрушительных способностях Северной Крепости различные силы Города Драконьего Сердца немедленно начали расследование, чтобы установить правду.
– Свитки Возвращения?
– Расследуй! Я хочу, чтобы эта информация была проверена как можно скорее!
Ранее различным державам было нечего сказать об угрозе Крови Войны, поскольку Кровь Войны также захватила крепость в северном регионе и собиралась открыть её всего через день после открытия Северной Крепости. Разница в один день не сильно повлияет на их развитие. Кроме того, Северная Крепость находилась в отдалении, поэтому она не была особенно привлекательной для различных сил. В лучшем случае, это могло служить только местом отдыха.
Однако теперь всё было по-другому.
Свиток Возвращения Северной Крепости изменит правила игры в Гравитационном Горном Хребте. Разница между наличием свитка Возвращения и его отсутствием во время гринда в Гравитационном Горном Хребте была огромной. Более того, со временем последствия будут расти как снежный ком.
Причина, по которой различные державы создали операционную базу в Городе Драконьего Сердца, заключалась в том, чтобы получить больше ресурсов для развития. Если бы это не повлияло на их собственные прибыли, различные державы проявили бы к Крови Войны некоторое уважение и старались бы не провоцировать ее, насколько это возможно. Однако это была совсем другая история, если уступка требованиям Кровь Войны так значительно повлияла бы на их развитие.
Различные силы Города Драконьего Сердца послали разведчиков проверить Северную Крепость, которая занимала зал первого подземного этажа Башни Мира.
В тот момент, когда разведчики различных держав вошли в Северную Крепость, они были шокированы обстановкой в крепости.
Высокая плотность маны и отсутствие ментального давления здесь не отличали Северную Крепость от Города Драконьего Сердца. Игроки вполне могли использовать Северную Крепость в качестве временной базы. С Северной Крепостью им больше не придется курсировать между Башней Мира и Городом Драконьего Сердца.
Самое главное, что Северная Крепость обладала свитками Возвращения. Цена в десять древних серебряных монет почти заставила игроков-посетителей задуматься, не галлюцинации ли у них.
После того, как разведчики различных держав доложили о ситуации внутри Северной Крепости, в Городе Драконьего Сердца вспыхнул огромный переполох.
Ресурсы Гравитационного Горного Хребта были несравненно богаты. До сих пор различным силам ещё предстояло исследовать даже две трети всей карты. Особенно это касалось руин древней цивилизации. В этих руинах хранилось множество драгоценных сокровищ. Только из-за окружения Гравитационного Горного Хребта исследовать эти руины было всё ещё невероятно сложно, даже с помощью небольшой крепости.
Между тем, хотя Северная Крепость находилась в отдалённом районе, она прекрасно решала проблему длительного пребывания в Гравитационном Горном Хребте.
Это означало, что члены гильдии могли начать исследовать различные древние руины с гораздо большей эффективностью, чем раньше, и получить ещё больше ресурсов для себя. Их прогресс в исследовании может даже превзойти прогресс Тринадцати Престолов, которые обладали небольшой крепостью.
– Немедленно сообщите всем! Мы переносим базу операций нашей гильдии с Острова Драконьего Сердца в Северную Крепость!
– Но как насчёт Крови Войны?
– К чёрту их! Это возможность для нашей гильдии! Мы убьём любого, кто встанет у нас на пути!
Менее чем через час после того, как различные силы, базирующиеся в Городе Драконьего Сердца, подтвердили слухи о Северной Крепости, многие начали посылать туда большое количество экспертов, чтобы другие силы не опередили их. В конце концов, Северная Крепость была всего лишь средней крепостью. В отличие от города, средняя крепость могла вместить только очень ограниченное количество игроков. Количество отелей в крепости было особенно ограничено.
Отказ от отдыха в отеле серьёзно повлияет на скорость восстановления игроков. Более того, согласно расследованиям властей, отели Северной Крепости могут даже ускорить скорость накопления двойного опыта. Разница между наличием отеля для отдыха и его отсутствием резко повлияет на их скорость прокачки.
Между тем, в Северной Крепости Гравитационного Горного Хребта внезапный приток игроков вызвал в крепости суматоху.
– Старшая сестрёнка Феникс, согласно нашей последней статистике, на данный момент более ста пятидесяти игроков посетили Северную Крепость, и, по оценкам, к концу сегодняшнего дня мы должны достичь отметки в четыреста тысяч, – взволнованно сообщила Синий Феникс, подходя к Фениксу Дождя.
Ранее, когда Тринадцать Престолов успешно захватили крепость, несмотря на огромный переполох в Городе Драконьего Сердца, крепости удалось привлечь только около двухсот тысяч посетителей в первый день. Между тем, в крепости было всего семьсот тысяч игроков, что также было максимальной вместимостью небольшой крепости.
Для сравнения, ожидалось, что Северная Крепость привлечёт более четырёхсот тысяч посетителей только в день открытия. Скорее всего, потребуется всего два или три дня, чтобы превысить порог в семьсот тысяч. Достижение максимальной вместимости в полтора миллиона игроков было лишь вопросом времени.
Следует знать, что даже с населением всего в семьсот тысяч игроков небольшая крепость Тринадцати Престолов каждый день приносила тонны богатства и ресурсов. Хотя Синий Феникс не знала, сколько именно зарабатывала небольшая крепость, согласно расследованиям шпионов Павильона Дракона и Феникса, ежедневный доход крепости составлял не менее пяти тысяч древних золотых и шестисот тысяч древних серебряных.
Как только численность игроков Северной Крепости достигнет максимальной вместимости, можно легко представить, какой доход это принесет. Более того, у Северной Крепости было гораздо больше источников дохода, чем у небольшой крепости Тринадцати Престолов. Несмотря на то, что Феникс Дождя владела только двадцатью процентами акций Северной Крепости, доход, который она получала, мог соперничать с по крайней мере половиной общего дохода небольшой крепости.
Половина!
Даже Старлинк не получил и половины дохода от небольшой крепости Тринадцати Престолов. В то время, кто бы осмелился усомниться в позиции Феникса Дождя в Павильоне Дракона и Феникса?
– Я боюсь, что даже Кровь Войны и Старлинк не ожидали такого исхода, – когда Феникс Дождя посмотрела на статистический отчёт в своей руке, она не могла не вздохнуть с сожалением.
Ранее, даже после успешного захвата Северной Крепости, она всё ещё чувствовала, что Ши Фэн переборщил со своими действиями в Резиденции Павильона Дракона и Феникса. Однако теперь, похоже, что сожалеть о своих действиях будет не Нулевое Крыло, а Кровь Войны.
Будущее Северной Крепости уже было ясно для всех. Как только соберётся достаточное количество игроков и Северная Крепость заработает в полную силу, Кровь Войны не сможет истощить и уничтожить Нулевое Крыло в Море Смерти. В конце концов, разница в доходах двух сторон была бы просто слишком большой.
Помимо Феникса Дождя, различные сверхдержавы Города Драконьего Сердца также имели подобные мысли.
Хотя Кровь Войны захватила Крепость Скального Гнезда, разница между ней и Северной Крепостью была слишком большой. С этим Кровь Войны загнала себя в угол. В конце концов, Кровь Войны ранее объявила, что запретит всем тем, кто войдёт в Северную Крепость, вход в Крепость Скального Гнезда. Теперь игроки, которые изначально планировали отдохнуть в Крепости Скального Гнезда, вообще не посмеют приблизиться к крепости – ситуация, которая определенно снизит доход Крепости Скального Гнезда.
* * *
В то время как различные силы обращали внимание на Северную Крепость, Ши Фэн суетился в Северной Крепости.
Ему пришлось не только реорганизовать планы строительства Северной Крепости из-за резкого увеличения численности игроков, но и иметь дело с предложениями о партнёрстве и запросами на покупку магазинов от различных держав.
– Лидер гильдии, люди семьи Фан посетили нашу главную штаб-квартиру и заявили, что хотят встретиться с тобой, – сказала Нежный Снег, которая в настоящее время собирала информацию о магазинах Северной Крепости, с мрачным выражением на лице.
Ранее, из-за её личных дел, Ши Фэн выступил вперёд, чтобы спровоцировать семью Фан, семью номер один в городе Фэнлинь, которая обладала необычайным влиянием в городе. Тот факт, что семья Фан нанесла визит Нулевому Крылу, определенно, не был хорошей новостью для гильдии.
– Семья Фан? – Ши Фэн кивнул. – Тогда пойдём на встречу с ними.
Главная штаб-квартира Нулевого Крыла, приёмная на верхнем этаже.
Четыре человека ждали в приемной, и атмосфера была необычайно гнетущей. У Сяо Юя, который выступал в роли секретаря, было особенно мрачное выражение лица.
Реакция Сяо Юя на мужчину средних лет была причиной атмосферы в комнате. Пожилой джентльмен был одет в серую мантию мастера боевых искусств и возвышался, как гора. Его аура также была довольно гнетущей.
Однако его физическое присутствие было не единственной причиной реакции Сяо Юя. Истинной причиной была его личность.
Мужчина средних лет был нынешним главой семьи Фан и председателем корпорации "Цилинь", Фан Чжэньюань!
Корпорация "Цилинь", возможно, и не была на том же уровне, что и корпорация "Пять Государств", но это была одна из первоклассных корпораций в стране. Именно поэтому семья Фан стояла на вершине среди могущественных семей города Фэнлинь.
Если бы Фан Чжэньюань захотел этого, он мог бы уничтожить группу "Большой Медведицы" одним словом.
Почему бы Сяо Юю не испугаться, когда перед ним такой важный человек?
Фан Чжэньюань был настоящим магнатом в мире бизнеса, совсем не похожим на молодёжь, унаследовавшую бизнес своих семей.
Фан Чжэньюаня в кабинете сопровождали молодые мужчина и женщина. Молодой человек был не кто иной, как Фан Минъюй, сильнейший эксперт семьи Фан среди молодого поколения. С другой стороны, Сяо Юй не узнал молодую женщину с длинными волнистыми волосами и в ярко-красном платье. Однако он знал, что она должна быть высокого статуса, учитывая, что она посетила штаб-квартиру Нулевого Крыла вместе с Фан Чжэньюанем.
Пока Сяо Юй задавался вопросом, почему такая важная персона, как Фан Чжэньюань, посетила штаб-квартиру Нулевого Крыла, двери приёмной открылись, и вошли Ши Фэн, Бай Цинсюэ и Лэй Бао.
Безразличное выражение лица Фан Минъюя исчезло в тот момент, когда он увидел Ши Фэна. Даже Сяо Юй мог видеть страх в глазах большого человека. Тем не менее, во взгляде Фан Минъюя также были следы намерения убить.
Сяо Юй нашел реакцию этого человека разумной, немного подумав. Фан Минъюй был гордым гением семьи Фан, но Ши Фэн покорил его одним движением в ресторане "Редстоун". Что еще хуже, высшее общество города Фэнлинь часто посещало ресторан "Редстоун", и они не пропустили бы новости о жалком поражении Фан Минъюя.
– У меня были сомнения по поводу заявления Минъюя, но, глядя на вас сейчас, кажется, что он был прав. Вы оба смелые и сильные. Я боюсь, что никто из молодого поколения не сравнится с вами, – сказал Фан Чжэньюань, в его глазах мелькнул след шока, когда он осмотрел Ши Фэна.
Нежный Снег, которая уже беспокоилась об этом визите, начала паниковать, когда увидела Фан Чжэньюаня. Она никогда не ожидала, что он лично посетит Нулевое Крыло.
– Похвала мистера Фана слишком щедра. Могу я узнать, какое дело у семьи Фан ко мне сегодня? – спросил Ши Фэн, переходя прямо к делу.
Визит семьи Фан не особенно удивил Ши Фэна. Поскольку они появились лично, у них должно быть важное дело для обсуждения, но у Ши Фэна не было желания играть в их словесные игры. Ему ещё многое нужно было сделать.
– Поскольку вы спросили, я просто скажу прямо. Вы вызвали настоящий переполох в ресторане "Редстоун". После того, как всё сказано и сделано, семья Фан является одной из самых уважаемых семей в городе Фэнлинь. Если мы не будем действовать, как Вы думаете, как другие семьи воспримут нашу? – Фан Чжэньюань мирно объяснил. – Тем не менее я слышал, что развитие Нулевое Крыло в Божественном Домене весьма впечатляет, и виртуальная боевая платформа, которую вы недавно создали, работает довольно хорошо. Семья Фан заинтересована в этих аспектах, поэтому мы планируем инвестировать в Нулевое Крыло. Взамен семья Фан хочет получить только пятьдесят один процент акций Нулевого Крыла. Нулевое Крыло не только получит крупный капитал от корпорации "Цилинь", что также будет способствовать его развитию, но у Вас также будет доступ к различным додзе и учебным центрам в городе Фэнлинь для найма и воспитания талантливых игроков. Что Вы думаете?
После заявления Фан Чжэньюаня в комнате воцарилась тишина. Сяо Юй изумлённо уставился на мужчину. Он никогда не думал, что это колоссальное существо будет заинтересовано в Нулевом Крыле настолько, чтобы предложить полные инвестиции.
Хотя многие гильдии в Божественном Домене поддерживались крупными корпорациями, эта поддержка была ограниченной. Ни одна корпорация не вложила бы столько в одну гильдию.
Если бы Нулевое Крыло получило полную поддержку корпорации "Цилинь", скорость развития как Нулевого Крыла, так и учебного центра Раскат Небес претерпела бы качественную трансформацию. Однако требование Фан Чжэньюаня о пятидесяти одном проценте акций организации сделало бы его владельцем Нулевого Крыла.
Нежный Снег мгновенно побледнела. Она не ожидала, что аппетит семьи Фан будет таким большим.
– Это самая дружелюбная угроза, которую я когда-либо слышал, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
Проще говоря, Фан Чжэньюань хотел стать мажоритарным акционером Нулевого Крыла в обмен на то, чтобы забыть о предыдущем оскорблении.
– Вы намерены сделать семью Фан врагом? – спросил Фан Чжэньюань, нахмурившись. Затем продолжил он: – Или Вы думаете, что сможете повести Нулевое Крыло и Раскат Небес против семьи Фан только с Вашей боевой мощью?
По мере того, как тон Фан Чжэньюаня охлаждался, интенсивность его ауры возрастала. Комната накалилась, как будто начал извергаться вулкан.
– Нейтрализующий грандмастер! – Лэй Бао воскликнул из-за спины Ши Фэна, ошеломлённый откровением.
Хотя Лэй Бао испытывал значительное давление со стороны Фан Чжэньюаня и знал, что этот человек не был обычным, он не ожидал, что глава семьи Фан окажется нейтрализующим грандмастером.
Это было достаточно впечатляюще для одной семьи, воспитать одного нейтрализующего грандмастера. Семья может процветать целое столетие с одним таким человеком. Семья Фан получила свой нынешний статус сегодня только благодаря старику Фану, отцу Фан Чжэньюаня.
И всё же, Фан Чжэньюань раскрыл тот факт, что он также был нейтрализующим грандмастером, что означало, что в семье Фан было два таких человека.
Когда Сяо Юй услышал заявление Лэй Бао, он был так же ошеломлён. С двумя нейтрализующими гроссмейстерами у них было достаточно влияния, чтобы заставить различные семьи, додзё и тренировочные центры в городе Фэнлинь подчиняться каждому их приказу, независимо от боевого мастерства остальной семьи Фан.
Фан Минъюй, который откинулся на диване, насмехался над Ши Фэном.
Все предполагали, что возвышение семьи Фан было связано с его дедом. Они также верили, что как только его дедушке исполнится сто один год, семья рухнет.
Однако публика не понимала, что основы семьи Фан выросли с тех пор, как его дед возглавил семью. Если бы они этого не сделали, его дед никогда бы не передал управление семьёй его отцу, Фан Чжэньюаню.
Фан Минъюй признал, что он не ровня Ши Фэну, но трюки, которые Ши Фэн использовал против него, не сработали бы с его отцом. Когда он сталкивался со своим отцом, у Фан Минъюя даже не хватило духу сопротивляться. У него не было надежды противостоять нечеловеческой физической форме своего отца в прямом противостоянии.
– Как я могу знать, если я не пытаюсь? – Ши Фэн небрежно ответил.
– Хорошо! Дайте мне посмотреть, так ли Вы сильны, как утверждаете!
Затем кулак Фан Чжэньюаня метнулся к Ши Фэну с исключительной скоростью и грацией.
"Так быстро!" – выражение лица Лэй Бао стало кислым, когда он наблюдал за движением Фан Чжэньюаня. Он не ожидал, что человек без колебаний нападет. Фан Чжэньюань не обладал великодушием грандмастера боевых искусств.
Удар Фан Чжэньюаня был настолько быстрым, что у человеческого тела практически не было времени среагировать.
– Ну давай!
Однако Ши Фэн отреагировал, когда кулак Фан Чжэньюаня начал двигаться.
Скорость обработки мыслей нейтрализующих грандмастеров была намного быстрее, чем у обычного человека. Их чувствительность к опасности тоже была в десять раз острее, чем у обычного человека. Они могли ощутить приближающуюся атаку ещё до того, как враг даже пошевелился, вот почему нейтрализующий грандмастер была таким пугающим.
Поскольку это был его первый бой с нейтрализующим грандмастером в реальном мире, Ши Фэн решил приветствовать удар своим собственным ударом, а не уклоняться. Как и удар Фан Чжэньюаня, Ши Фэну не хватало каких-либо витиеватых движений. Это был стандартный, хрестоматийный удар.
"Ублюдок-самоубийца!" – Фан Минъюй не мог не усмехнуться, наблюдая за происходящим.
Фан Минъюй признал, что Ши Фэн был слабее, чем он, во время их столкновения в ресторане "Редстоун", не говоря уже о его отце.
Его отец мог быть старым, но благодаря современным технологиям, таким как Зелье Жизни, он поддерживал свою пиковую форму даже в своем возрасте. На самом деле, тело Фан Чжэньюаня не начнёт разрушаться ещё два десятилетия. Тот факт, что Ши Фэн решил встретить удар лицом к лицу, был самоубийственным.
Бум!
Когда два кулака столкнулись, воздух между ними сжался и разлетелся вдребезги, ударная волна расколола мраморный пол под ними. Комната слегка затряслась, и даже Бай Цинсюэ отшатнулась назад.
После столкновения Ши Фэн и Фан Чжэньюань сделали шаг назад, пол под их ногами слегка просел.
"Как это возможно?!" – Фан Минъюй уставился на Ши Фэна широко раскрытыми, потрясёнными глазами, когда увидел, что молодой человек совершенно не пострадал от обмена. Десять дней назад Ши Фэн был слабее, чем он сам, но теперь Ши Фэн принял удар его отца, не получив никакого урона…
"Он остановил это?"
Результат также сильно потряс Лэй Бао. Он знал, что Ши Фэн был нейтрализующим грандмастером, но Фан Чжэньюань шёл по этому пути уже несколько десятилетий. Независимо от того, когда он стал нейтрализующим гроссмейстером, его физическая форма была нечеловеческой. У Ши Фэна не должно быть надежды сравниться с пожилым человеком в этом отношении.
Более того, удар Фан Чжэньюаня был не от мира сего. Лэй Бао был уверен, что если бы он попытался принять этот удар в лоб, он бы либо умер, либо был серьезно ранен.
По правде говоря, даже Ши Фэн был относительно удивлен. Он не думал, что так сильно улучшится после обучения в Башне Четырех Богов. Не только его физическая форма быстро улучшилась, но и значительно усилился его контроль. Он успешно реализовал некоторые принципы Трансмиграции Мечей в своём ударе, направив часть силы Фан Чжэньюаня вниз. Вот почему он смог выдержать этот удар без травм.
Если бы этот бой состоялся после того, как Ши Фэн только прорвался в царство грандмастеров, он определённо получил бы урон от удара Фан Чжэньюаня.
"Это сила нейтрализующих грандмастеров?" – подумала Бай Цинсюэ, глядя вниз на разрушенный пол и чувствуя удушающие ауры, исходящие от Ши Фэна и Фан Чжэньюаня. Это казалось битвой между механическими животными, а не битвой между людьми.
Неудивительно, почему различные семьи города Фэнлинь так боялись семьи Фан.
Между тем, Ши Фэн и Фан Чжэньюань не продолжали сражаться после обмена ударами. Вместо этого они некоторое время молча наблюдали друг за другом.
– Отлично. Чтобы достичь такого уровня в Вашем возрасте, неудивительно, почему Вы так уверены, – сказал Фан Чжэньюань, спокойно наблюдая за Ши Фэном. Улыбаясь, он продолжил: – Однако, как долго, по-вашему, Вы сможете защищать Нулевое Крыло самостоятельно? Вы знаете, что на Нулевое Крыло нацелены более одной организации. Партнёрство с семьёй Фан – ваш лучший вариант. Нулевое Крыло может бороться с этими организациями только с помощью ресурсов и силы семьи Фан. Если Вы откажетесь, Вас будет ждать только смерть!
– Вам не нужно беспокоиться о таких вещах, мистер Фан, – сказал Ши Фэн. – Нулевое Крыло позаботится о своих делах.
Нулевое Крыло уже стало настолько сильным, что даже первоклассные гильдии не могли сравниться с ним, но, как назло, у Нулевого Крыла не было мощного фона. Было вполне естественно, что другие организации обратили внимание на гильдию. Именно поэтому Ши Фэн пытался ускорить развитие учебного центра Раскат Небес. Однако он не думал, что такая сила, как семья Фан, попытается аннексировать Нулевое Крыло так скоро.
– Вот как? – Фан Чжэньюань рассмеялся. – Я надеюсь, что, когда придёт время, Вы сможете сохранить такую же уверенность.
Затем Фан Чжаньюань повернулся и вышел из приёмной, не показывая никакого намерения пытаться убедить Ши Фэна дальше. Фан Минъюй и девушка в красном платье встали со своих мест, следуя за пожилым человеком.
Покинув главную штаб-квартиру Нулевого Крыла и забравшись в свой роскошный автомобиль, Фан Чжэньюань повернулся к молодой женщине, которая хранила молчание, с серьёзным выражением лица.
– Шихан, я свяжусь с додзё и учебными центрами города Фэнлинь позже. Я оставлю виртуальную боевую платформу Раската Небес тебе, – холодно сказал Фан Чжэньюань. – С твоим положением в Мифологии у тебя не должно возникнуть проблем с подавлением такой гильдии, как Нулевое Крыло, верно?
Если гильдия хотела развиваться в Божественном Домене, ей требовалась достаточная рабочая сила. Раскат Небес привлёк немало талантливых бойцов с помощью созданной им виртуальной платформы, и если они разберутся с платформой, развитие Нулевое Крыло в игре будет стагнировать. Как только они подавят Нулевое Крыло со всех сторон, это будет только вопросом времени, когда Ши Фэн подчинится семье Фан.
– Конечно. Мифология – одна из пяти лучших супер-гильдий Божественного Домена. Однако Мифология основана на Западном Континенте, и пока нет связи между Восточным и Западным Континентами. Пока невозможно подключиться к данным игроков Восточного Континента через виртуальную боевую платформу. Мне понадобится некоторое время, прежде чем я смогу повести команду на Восточный Континент, – улыбаясь, сказала одетая в красное девушка по имени Фан Шихан, – Как только мы перейдем границу, мы растопчем экспертов Нулевого Крыла. Гильдии на двух континентах имеют разные направления деятельности, и разница между боевыми стандартами огромна.
– Хорошо. Я оставлю ситуацию на тебя. Минъюй поможет тебе, чем сможет, – сказал Фан Чжэньюань, кивая.
* * *
После того, как группа Фан Чжэньюаня ушла, в штаб-квартире Нулевого Крыла поднялся шум.
Члены Нулевого Крыла знали о конфликте между гильдией и семьёй Фан. В конце концов, Ши Фэн устроил настоящую сцену в ресторане "Редстоун", и в результате ситуация с семьёй Фан давила на всех. Поскольку семья Фан ушла, ничего не добившись, игроки Нулевого Крыла вздохнули с облегчением.
– Мастер зала, теперь, когда семья Фан показала, что у неё есть два нейтрализующих гроссмейстера, додзё и тренировочные центры города Фэнлинь встанут на сторону семьи. Некоторые додзё и учебные центры, с которыми мы подписали партнёрские соглашения, скорее всего, откажутся от сделок. Я боюсь, что будет невозможно быстро набрать большое количество талантливых бойцов, – сказал Сяо Юй. – Более того, семья Фан, скорее всего, будет сотрудничать с другими додзё и учебными центрами, чтобы конкурировать с нашими ценами...
– Если они не хотят работать с нами, пусть будет так. Нашим приоритетом является создание большего количества виртуальных боевых платформ, поэтому я хочу, чтобы вы попытались создать несколько небольших тренировочных центров по всему городу, – ответил Ши Фэн. Он тоже понимал, какое влияние окажет семья Фан с двумя нейтрализующими гроссмейстерами. Кроме того, семья Фан пользовалась поддержкой корпорации "Цилинь". Нулевое Крыло было полностью превзойдено, когда дело дошло до силы и финансовых ресурсов.
Тем не менее виртуальная боевая платформа станет основной платформой для ведения боя в будущем. Пока учебный центр Раскат Небес разрабатывал свои виртуальные боевые платформы, у него был некоторый шанс конкурировать с семьёй Фан.
– Разработка платформ не будет проблемой, но с нашими текущими финансами создание учебных центров будет... – Сяо Ю беспомощно сказал.
Хотя Нулевое Крыло недавно заработало довольно много кредитов в Городе Каменного Леса, создание достаточно большой виртуальной боевой платформы будет стоить много денег. Установка платформы в учебном центре уже была огромным бременем для финансов Нулевого Крыла. Пытаться создать больше было просто нереально.
– Не волнуйтесь. Нулевое Крыло сейчас довольно богато, – произнёс Ши Фэн, улыбаясь.
– Тогда я начну искать подходящие места, – сказал Сяо Ю, его глаза светились от волнения, услышав ответ Ши Фэна. Если бы у них был достаточный капитал, Раскату Небес не пришлось бы беспокоиться о его развитии даже без различных додзе и учебных центров города Фэнлинь.
Обсудив будущее учебного центра с Сяо Юем, Ши Фэн вернулся во Божественный Домен.
Другим гильдиям может быть трудно зарабатывать деньги в Божественном Домене на этой стадии игры, но это не было проблемой для Нулевого Крыла, особенно после захвата Северной Крепости. В конце концов, Гравитационный Горный Хребет становился центром для различных богатых держав.
Гравитационный Горный Хребет, Северная Крепость.
Как только Ши Фэн вышел в сеть, его встретила очень оживлённая улица. Когда он шел по улицам города, он увидел большие группы игроков гильдии, бегущих к отелям крепости, резервируя все комнаты и превращая их во временные резиденции для своих гильдий. На данный момент Северная Крепость была такой же процветающей, как и обычный город.
Ши Фэн уже мог сказать, что Северная Крепость станет центром внимания в Гравитационном Горном Хребте.
Тем временем независимые игроки столпились у Резиденции Нулевого Крыла, желая подать заявку на вступление в гильдию. Все они хотели воспользоваться преимуществами, которые предлагала Резиденция гильдии, и из-за этого Блэки и другие были завалены работой.
– Лидер гильдии, ты вернулся, – когда Водяная Роза, которая была занята оформлением документов в кабинете главы гильдии, заметила, что в комнату вошёл Ши Фэн, она обеспокоенно спросила: – Как прошло дело с семьёй Фан?
Хотя она не была в городе Фэнлинь, она знала о положении семьи Фан там. Нулевое Крыло только что утвердилось в городе Фэнлинь, и если семья Фан решит нацелиться на гильдию, это повлияет на развитие Нулевого Крыла в игре и в реальном мире, особенно теперь, когда различные гильдии поняли важность додзё и учебных центров.
Многие крупные гильдии в Божественном Домене к этому моменту уже сотрудничали с додзе и учебными центрами, а некоторые гильдии даже открыли свои собственные. Имея додзё или тренировочный центр, они могли не только воспитывать своих собственных талантливых людей, но и набирать новых игроков, чтобы укрепить их силу.
Поскольку различные учебные центры и додзё в стране объединялись с крупными гильдиями Божественного Домена, Нулевому Крылу будет трудно утвердиться в новых городах. Следовательно, Нулевому Крылу придётся полагаться на учебный центр Раскат Небес в городе Фэнлинь, чтобы влить новую кровь в гильдию.
– Всё в порядке. Переговоры о покупке Нулевого Крыла просто сорвались, – сказал Ши Фэн, махнув рукой.
– Разве это не плохо?! – беспечное отношение Ши Фэна раздражало Водяную Розу. – Семья Фан владеет корпорацией "Цилинь" и базируется в городе Фэнлинь. У семьи Фан не будет никаких проблем с тем, чтобы нацелиться на нас. Все, что нужно сделать, это связаться с додзе и учебными центрами города Фэнлинь и дать им указание конкурировать с нашими ценами. Если это произойдет, никто не посетит учебный центр Раскат Небес.
Прямо сейчас учебный центр Раскат Небес был основным источником новых талантливых игроков Нулевого Крыла. Если бы никто не посетил учебный центр, у Нулевого Крыла не было бы никаких новичков, которых можно было бы нанять. Более того, семья Фан могла легко позволить себе переманивать новых членов Раската Небес, предлагая им высокие выплаты.
Мало того, что семья Фан лишит Нулевое Крыло новой крови, но и Раскат Небес станет бременем для финансов Нулевого Крыла. Поддержание учебного центра открытым каждый день стоило огромной суммы денег.
– Расслабься. Нулевое Крыло уже не та гильдия, какой оно было раньше. Семья Фан переоценивает себя, если думает, что может аннексировать нас, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Как продвигается строительство магазинов крепости?
– Оно закончено, но если мы только будем сдавать в аренду магазины, мы не сможем много заработать. Будучи средней крепостью, Северная Крепость может вместить не так много игроков одновременно, – сообщила Водяная Роза. – Очень немногие силы, посещающие крепость, проявили какой-либо интерес к магазинам. Вместо этого большинство людей просят арендовать отели на длительный срок.
Различные крупные державы, как правило, были весьма заинтересованы в приобретении магазинов, но только при наличии достаточного трафика. Вероятно, будет довольно сложно арендовать магазины крепости по высокой цене с максимальной численностью игроков в Северной Крепости. Кроме того, количество магазинов в крепости не могло сравниться с количеством в городе гильдии.
Исходя из настроек Божественного Домена, в крепостях может размещаться только ограниченное количество магазинов. В небольшой крепости было место только для ста магазинов, в то время как в средней крепости могло быть двести сорок магазинов. Для сравнения, базовый город может легко содержать более одну тысячу магазинов.
– Пока они закончены, я доволен, – произнес Ши Фэн, посмеиваясь. – Проследи за необходимыми приготовлениями и объяви, что Северная Крепость начнет сдавать в аренду свои магазины. Ставка за каждый магазин будет начинаться с пяти миллионов кредитов в месяц, и всего мы сдаём в аренду только двести магазинов. Первый пришел, первый обслужен.
– Лидер гильдии, ты... – Водяная Роза уставилась на Ши Фэна, как будто он сошёл с ума.
Если они не могли даже магазины Города Нулевого Крыла сдавать в аренду за пять миллионов кредитов в месяц, как они должны были сдавать в аренду их в Северной Крепости, в которой сейчас было менее пятисот тысяч игроков? И высокая цена Ши Фэна была только стартовой ставкой…
– Просто сделай это. Когда придёт время, ты поймёшь, – сказал Ши Фэн, не утруждая себя дальнейшими объяснениями.
Крепости на нейтральных картах были гораздо более прибыльными, чем города гильдий в Божественном Домене. Города и городки гильдий не могли быть построены на многих нейтральных картах из-за их окружения, и игрокам приходилось полагаться на крепости, чтобы отдохнуть.
Также большинство игроков Божественного Домена были независимыми игроками, и когда они получали предметы, которые им не нужны, они почти всегда продавали их в своих любимых местах отдыха. Естественно, магазины были лучшей платформой для гильдий для покупки и хранения этих предметов, особенно предметов, которые нельзя было хранить в сумке.
Помимо покупки и хранения материалов и предметов, магазины нейтральных крепостей имели скрытую выгоду; они могли совершать сделки с бродячими торговыми NPC и покупать специальные предметы. Бродячие торговцы посещали нейтральную крепость, если в ней была достаточная охрана, и эти NPC часто вели дела с отдельными игроками и магазинами. Однако бродячие торговцы предлагали для покупки свои фирменные товары только магазинам.
Одним из таких специальных предметов был продвинутый Лагерь странников. С помощью этого предмета команда может создать временную зону отдыха на нейтральной карте. Хотя каждый продвинутый Лагерь странника можно было использовать только три раза, и каждое использование длилось один день, это помогло бы команде полностью восстановить свою выносливость и концентрацию, не прерывая исследование, чтобы вернуться в город или крепость. Продвинутый Лагерь странников был абсолютным сокровищем для исследовательских команд.
Иногда, если игрокам везло, они даже сталкивались с бродячими торговцами, которые были заинтересованы в продаже супер-редкого Мини-мобильного лагеря. В отличие от продвинутого Лагеря странников, Мини-мобильный лагерь был постоянным. Одновременно в нем могли разместиться только сто игроков, но команда могла использовать его бесконечно. И его активация стоила всего несколько магических кристаллов за каждый раз.
Самой маленькой крепостью, которую посещали бродячие торговые NPC, была средняя крепость, именно поэтому различные державы так отчаянно сражались за захват нейтральных средних крепостей и более крупных во время предыдущей жизни Ши Фэна. Каждая нейтральная средняя крепость была золотой жилой и определённо стоила того, чтобы вести войну за её приобретение.
Чтобы увеличить свои шансы на развитие на нейтральных картах, различные державы не пожалели бы никаких средств при аренде магазинов крепости.
Пока у кого-то есть средняя крепость или больше на нейтральной карте, им не придется беспокоиться о необходимости источника дохода, особенно если эта крепость была Северной Крепостью. В настоящее время это была единственная крепость в Гравитационном Горном Хребте, в которой были свитки Возвращения, и в Гравитационном Горном Хребте было много неисследованных руин.
Нулевому Крылу не нужно беспокоиться о том, что никто не арендует магазины крепости.
После проверки инструкций Ши Фэна, Водяная Роза сообщила общественности, что магазины Северной Крепости можно арендовать.
Когда новость о доступности магазинов Северной Крепости стала достоянием общественности, различные крупные державы, которые уже перенесли свои базы в крепость, немедленно узнали об этом.
Никакая сила не откажется от возможности владеть магазином крепости, особенно в Северной Крепости. В этот момент Северная Крепость почти гарантированно стала сердцем Гравитационного Горного Хребта. Различные сверхдержавы могут захватить другие крепости карты, даже одну из двух оставшихся средних крепостей, но они вряд ли смогут переплюнуть крепость, столь популярную, как Северная Крепость. Северная Крепость уже начала наращивать свои преимущества, в то время как ни одна из других ещё не была захвачена.
Однако, прежде чем различные силы Острова Драконьего Сердца смогли сосредоточиться на магазинах Северной Крепости, системное объявление дошло до каждого игрока в игре.
Анонс системы: Игрок запустил эпический основной сюжетный квест и активировал новое дополнение "Вторжение в другие плоскости". Проходы между плоскостями, соединяющие Другие Миры, начнут открываться через три часа.
Каждый игрок на континенте Божественного Домена был ошеломлён, не говоря уже об игроках на Острове Драконьего Сердца.
После момента шока все они были в восторге.
Все знали, что Другие Миры были сокровищницами ресурсов, но попасть в Другой Мир было нелегко. Это была замечательная новость о том, что скоро откроются проходы во множество Других Миров.
– Лидер гильдии, это замечательно! С этими проходами между плоскостями нам больше не придется беспокоиться о получении оружия и экипировки сотого уровня! – воскликнула Водяная Роза.
Нулевое Крыло лучше понимало доступные ресурсы Других Миров, чем другие силы. Возьмём, к примеру, Мир Ледяных Кристаллов. Мир Ледяных Кристаллов обладал различными уникальными материалами и превосходными техниками ковки. Гильдия заработала целое состояние, используя эти преимущества. К сожалению, когда в Городе Сердца озера открылись врата телепортации в Мир Ледяных Кристаллов, доходы Нулевого Крыла от Другого Мира значительно уменьшились.
Это системное объявление о проходах между плоскостями, несомненно, было хорошей новостью для Нулевого Крыла.
"Почему это произошло так скоро?" – в отличие от реакции Водяной Розы, выражение лица Ши Фэна стало мрачным, когда он услышал системное объявление.
Активация проходов между плоскостями принесёт изобилие редких ресурсов на главный континент Божественного Домена, но это также принесёт проблемы. Приток новых игроков на континент станет одной из самых больших проблем.
Многие игроки жили в Других Мирах, и как только эти проходы между плоскостями начнут открываться, эти игроки также смогут путешествовать между главным континентом и Другими Мирами. Из-за этого игроки из этих Других Миров массово хлынули бы на главный континент, как и многие новые силы.
Конкуренция на главном континенте уже была напряжённой. Было легко представить, какой исход ожидает Божественный Домен, если к драке внезапно присоединится большое количество новых конкурентов.
Даже сейчас Ши Фэн мог ясно вспомнить, что произошло, когда проходы между плоскостями открылись во время его предыдущей жизни. Масштабные изменения потрясли различные силы Божественного Домена, и бесчисленные силы погибли во время вторжения. Не пощадили даже сверхдержав.
Хотя Другие Миры были маленькими, размером всего в половину королевства, стандарты их игроков отличались из-за окружения Других Миров. Некоторые игроки из Другого Мира были слабее, чем на главном континенте, в то время как другие были сильнее. Мир Ледяных Кристаллов был одним из средних среди множества Других Миров. В некоторых из более сильных Других Миров у игроков не было проблем с получением Наследия, в то время как другие облегчали игрокам переход в более сильные расы. Эти игроки, как правило, имели большую боевую мощь и более высокие уровни, чем на главном континенте.
Нулевое Крыло совсем недавно стало псевдо-сверхдержавой, и ему ещё предстояло укрепить свой фундамент. Борьба с этими игроками и силами из Другого Мира не поможет Нулевому Крылу.
Насколько Ши Фэн мог вспомнить, многие игроки уже поднялись до третьего порядка, когда в прошлом активировались проходы между плоскостями. Поскольку это расширение было запущено в этой жизни так рано, конкуренция между игроками станет еще более интенсивной, чем он помнил. В то время силы главного континента уже укрепили свое господство на нейтральных картах сотого уровня. Попытка свергнуть их была невероятно трудной задачей. Тем не менее игроки ещё не претендовали на нейтральные карты сотого с лишним уровней в этой жизни, и как только игроки и силы Другого Мира прибудут на континент, конкуренция за эти карты вырастет до беспрецедентного уровня.
"Мне нужно продвигаться вперёд с моими планами", – Ши Фэн стиснул зубы, изучая текущую статистику Нулевого Крыла. Немного подумав, он повернулся к Водяная Роза и скомандовал:
– Роза, уведоми руководство в Городе Нулевого Крыла и скажи им, чтобы они принимали в магазинах только кредиты! Кроме того, нам нужно расширять и набирать людей по всей Империи Тёмной Ночи!
Проходы между плоскостями откроются по всему главному континенту. Если Нулевое Крыло хотело выжить в предстоящей войне, ему нужно было как можно скорее увеличить свою общую силу.
Изначально Ши Фэн не хотел слишком быстро расширять гильдию. Больше членов гильдии означало более высокие расходы для гильдии, и если Нулевое Крыло не сможет позволить себе новые расходы, развитие гильдии замедлится. Таким образом, Ши Фэн решил замедлить расширение гильдии, позволив Нулевому Крылу развиваться органично, в отличие от сил, которые быстро увеличивали количество своих членов.
К сожалению, с проходами между плоскостями, которые вот-вот откроются, он не мог позволить себе ждать.
Шестерёнки новой эры уже начали вращаться. Если у Нулевого Крыла не будет достаточно людей, другие легко вторгнутся и узурпируют его территории, особенно теперь, когда семья Фан решила нацелиться на учебный центр Раскат Небес.
Получив приказы, Водяная Роза быстро связалась с игроками, которые управляли Городом Нулевого Крыла, сообщив им, что гильдия будет принимать в качестве оплаты в своих магазинах только кредиты.
Ши Фэн также поручил Водяной Розе найти способ набрать больше мифриловых личных стражей с потенциалом роста, чтобы почти соперничать с рангом чистого золота.
В настоящее время у него было довольно много Сущности души, которую он мог использовать для увеличения потенциала роста личного стража. Хотя он также мог использовать Сущность души на личных стражах гильдии ранга чистого золота, собрать ее было не так просто. Даже после убийства всех монстров в Северной Крепости он получил только девяносто капель. С таким небольшим количеством он сможет улучшить только несколько личных стражей ранга чистого золота. При таком раскладе лучше повысить большое количество мифриловых личных стражей с высоким потенциалом роста до ранга чистого золота.
Хотя между мифриловыми и чисто-золотыми личными стражами был только один ранг, разница между ними была сродни разнице между пиковыми экспертами и высшими экспертами. Если бы он мог приобрести большую группу личных стражей сотого и более уровня на этой стадии игры, у него была бы мобильная машина для убийства.
Ши Фэн также намеревался использовать два оставшихся токена телепортации, чтобы отправить Танцующее Пламя, Нежный Снег, Фиолетовое Облако и Водяную Розу для обучения в Башне Четырёх Богов.
В Нулевом Крыле было более сто экспертов области микровосприятия и почти ни одного пикового эксперта. Это был фатальный недостаток гильдии. По мере того, как игроки начали достигать сотого уровня, и система снимала их ограничения, разница между боевыми стандартами экспертов также будет расти. Было бы намного сложнее компенсировать эту разницу, полагаясь на основные атрибуты.
Было абсолютно необходимо, чтобы Нулевое Крыло как можно быстрее воспитало больше пиковых экспертов.
Как только Ши Фэн разобрался с этими делами, звук другого системного уведомления достиг его ушей.
Системное объявление: Открыты проходы между плоскостями. Теперь игроки могут посещать местный проход между плоскостями, чтобы путешествовать между мирами.
Королевство Звёзд и Луны, Город Звёзд и Луны:
Игроки входили и выходили из оживленной Зала Телепортации. Игроки-торговцы и известные команды авантюристов из других королевств и империй были обычным явлением в здании и вокруг него.
Хотя Город Звёзд и Луны не был таким процветающим, как Город Белой Реки, как транзитный узел Королевства Звёзд и Луны и ближайший город к Империи Орков в королевстве, многие игроки часто посещали город. Город Звёзд и Луны уже был большим городом с населением более девяти миллионов игроков. Это было выше среднего среди различных столиц Божественного Домена.
Внезапно в Зал Телепортации прибыла группа игроков с тёмными отметинами на лбах. Когда другие игроки в зале заметили их, они замолчали.
Каждый из этих ста с лишним игроков достиг девяносто второго или девяносто третьего уровня.
Прямо сейчас игрок самого высокого уровня в рейтинге королевства был только восемьдесят восьмого уровня.
Более того, эксперты в этой области почувствовали мощное давление со стороны группы незнакомцев, как будто они стояли перед небольшим отрядом высокопоставленных великих лордов. Объединенная аура может даже удержать экспертов области микровосприятия от приближения.
– Здесь, конечно, много людей, командир, но их уровни довольно низкие. Они явно тоже не получили Божьего благословения, – прокомментировала женщина-Рейнджер девяносто второго уровня, наблюдая за игроками в Зале Телепортации. – Похоже, игроки главного континента развивались не так быстро, как в Мире Теней. Только их оружие и экипировка лучше наших.
– По-видимому, разные области имеют разную степень развития. Это возможность для нашей команды авантюристов Без Тени. Очевидно, что здесь легче получить оружие и экипировку. Нам повезло, что мы так быстро нашли проход между плоскостями в нашем мире. Сначала нам нужно время, чтобы закрепиться здесь, – сказал лысый юноша девяносто третьего уровня в черном, возглавляя группу. – Королевство Звёзд и Луны – идеальное место для базы Без Тени на главном континенте. Я хочу, чтобы вы исследовали силы в этом королевстве. Если они не желают подчиняться, мы избавимся от них!
Более ста игроков быстро разделились, и все остальные игроки, которые услышали приказ лысого юноши, начали паниковать.
* * *
Тем временем игроки из Другого Мира начали прибывать в различные королевства и империи главного континента, усиливая хаос на главном континенте.
В то время как игроки из Другого Мира начали наводнять главный континент, в Северной Крепости Гравитационного Горного Хребта произошло нечто удивительное.
Ши Фэн подсчитал, что потребуется некоторое время, чтобы сдать в аренду магазины крепости. В конце концов, пройдёт некоторое время, прежде чем игроки обнаружат преимущества магазинов средней крепости. Однако менее чем за день различные силы Острова Драконьего Сердца захватили для себя более ста магазинов.
Хотя эти силы не планировали арендовать Магазины на длительный срок, соглашаясь только на первый месяц, это мгновенно принесло Ши Фэну более шестисот миллионов кредитов. Включая доход от Города Нулевого Крыла, у него было в общей сложности восемьсот миллионов кредитов на руках.
Как только кредиты были на его счету, Ши Фэн поручил Сяо Юю продвигаться вперёд с их согласованными планами.
Возможно, они не смогут создать много крупных учебных центров в городе Фэнлинь, но семь или восемь небольших учебных центров не будут проблемой. Кроме того, основной целью филиалов учебного центра было продвижение виртуальной боевой платформы и поощрение игроков города к регулярным тренировкам в учебном центре Раскат Небес. Следовательно, им не нужно будет покупать много снаряжения для филиалов.
Как только филиалы откроются для публики, и с известностью Нулевое Крыло им не нужно будет беспокоиться о нехватке игроков Божественного Домена, посещающих Раскат Небес. Это также позволило бы Нулевому Крылу набирать свежую кровь в Божественном Домене.
Ши Фэн также заработал много древнего золота из Северной Крепости.
Обычно небольшая крепость на пике своего развития зарабатывала всего четыре или пять тысяч древних золотых в день, а небольшим крепостям, которые недавно открылись для публики, повезло бы заработать одну тысячу в день.
К счастью, Северная Крепость была невообразимо популярна. Игроки различных сил уже заполнили все отели в крепости.
Чтобы забронировать каждый номер в отеле, игрокам придётся платить древним золотом, а не древней медью или серебром. Естественно, доля Нулевого Крыла в прибыли также будет состоять из древнего золота.
После одного рабочего дня Нулевое Крыло заработало семь тысяч древних золотых с Северной Крепости, и это было после разделения прибыли с Фениксом Дождя. По мере того, как проходило больше времени и больше игроков посещали крепость, Нулевое Крыло могло улучшать свои возможности. Поскольку базовые отели станут продвинутыми отелями, Нулевое Крыло и Павильон Феникса заработали бы ещё больше древнего золота.
– У людей Крови Войны случился бы сердечный приступ, если бы они увидели нашу прибыль, лидер гильдии, – сказал Блэки, смеясь и наблюдая за увеличением прибыли Северной Крепости. – Пройдёт совсем немного времени, прежде чем наша гильдия закрепится в Городе Драконьего Сердца. С большим количеством присутствующих тут членов гильдии, я бы посмотрел, как Кровь Войны собирается помешать нашему развитию!
– Блэки, не стоит недооценивать Кровь Войны. Команда авантюристов захватила свою собственную крепость, и у неё всё ещё есть поддержка Старлинка. Было бы неразумно недооценивать их развитие, и военно-морское мастерство Крови Войны особенно впечатляет. Даже Тринадцать Престолов внимательно следят за командой авантюристов, – мрачно предупредил Янь Тяньсин своего спутника.
Ресурсы были важны для конкурирующих гильдий, но решающий фактор сводился к размеру кулака. Кровь Войны может и не сравниться с Нулевым Крылом в Гравитационном Горном Хребте, но в Море Смерти Нулевое Крыло будет в их власти. К сожалению, в Море Смерти было доступно больше ресурсов, чем в Гравитационном Горном Хребте.
– Тяньсин прав. Теперь, когда у нас есть ресурсы, нам нужно преобразовать их в боевую мощь, – Ши Фэн кивнул. Затем он достал из сумки чертёж Быстроходного катера Шторм и передал его Янь Тяньсину, который будет контролировать производство Быстроходных катеров. Они собирались использовать прибыль, которую получили от Северной Крепости, для приобретения необходимых материалов. К счастью, Ши Фэн некоторое время следил за этими материалами.
Когда Янь Тяньсин увидел чертёж Быстроходного катера Шторм, его глаза чуть не вылезли из орбит. Хотя он не был игроком флота, он узнал, насколько ценны бронзовые Быстроходные катера за те несколько недель, которые он провел в Море Смерти. Если бы у Нулевого Крыла был полный флот бронзовых Быстроходных катеров, они могли бы беспрепятственно исследовать Море Смерти.
Как только он снабдил Янь Тяньсина всем необходимым для производства Быстроходного катера Шторм, Ши Фэн покинул Северную Крепость. И выйдя из Башни Мира, он использовал свиток Возвращения, чтобы телепортироваться в Город Белой Реки. Он, наконец, был готов бросить призыв своему квесту на продвижение до третьего порядка!
Королевство Звёзд и Луны, Библиотека Города Белой Реки.
Пройдя Рыцаря-Тамплиера сто восьмидесятого уровня третьего порядка, Ши Фэн прибыл в Зал Звёзд и Луны на верхнем этаже Библиотеки. Когда он вошёл в зал и заметил Шарлин, которая была одета в роскошные красные одежды и сидела на своём троне в дальнем конце комнаты, что-то удивило Ши Фэна.
Теперь он мог чувствовать след Божественной мощи от Шарлин, и это было совсем не похоже на Божественную мощь, излучаемую предметами. Хотя это было не так сильно, как Божественная мощь предметов, которые использовали Боги, оно было невероятно чистым. Чем ближе он подходил к женщине, тем сильнее ощущалось давление.
Даже с его мощными базовыми атрибутами, Ши Фэн не мог приблизиться к Шарлин ближе чем на десять метров. Он подозревал, что она уже более могущественна, чем полубоги.
– Ты здесь. Глядя на тебя, я предполагаю, что ты намерен попробовать преодолеть испытание на продвижение до третьего порядка; я права? – спросила Шарлин, одарив Ши Фэна естественной, человеческой улыбкой. Она посмотрела на него как на старого друга.
– Правильно, – Ши Фэн кивнул.
Он может быть довольно могущественным, даже достаточно, чтобы вызвать огромную головную боль у различных сверхдержав, но чтобы по-настоящему бороться со сверхдержавами, он должен был достичь, по крайней мере, третьего порядка.
Если бы он был игроком третьего порядка, он мог свободно исследовать карты сотого уровня и претендовать на титул лорда, получая полные права на управление территорией.
Как истинные лорды, игроки могли получить полный контроль над землёй, которую они заработали. Их власть больше не будет ограничиваться городом или городком. Они не только будут иметь право убивать любого, кого пожелают, на своей территории, но и смогут нанимать солдат-NPC для защиты территории и устранения злоумышленников. Это значительно упростило бы сбор ресурсов на своей территории.
У Нулевого Крыла была сила, чтобы защитить свои активы, но оно не могло бороться с различными сверхдержавами в полях. Даже обычная сверхдержава имела под своим командованием бесчисленное количество экспертов, и Нулевому Крылу потребуется больше времени, прежде чем оно сможет соперничать с этими сверхдержавами в этом отношении.
В Божественном Домене было не так много нейтральных карт сотого с лишним уровня, и как только игроки достигали сотого уровня, различные сверхдержавы начинали серьезно относиться к своим территориям. Они больше не будут такими мирными.
Единственным вариантом для Ши Фэна было стать лордом. Как только он получит этот статус, не только способность Нулевого Крыла защитить себя увеличится в десять раз, но и скорость развития гильдии также претерпит качественную трансформацию.
– Поскольку ты уже подготовился, я не буду тратить твоё время, – сказала Шарлин, улыбаясь. Она протянула руку к Ши Фэну и продолжила: – Триста Камней маны и двадцать Кристаллов Семи Светил.
Губы Ши Фэна дёрнулись, когда он услышал цену Шарлин.
Это было ограбление при свете дня!
Поскольку стоимость его квеста на продвижение до третьего порядка была очень высокой, он подготовил более трёхсот Камней маны, прежде чем вернуться к Шарлин. К счастью, он также подготовил тридцать единиц Кристаллов Семи Светил на всякий случай.
И, конечно же, Шарлин небрежно потребовала девяносто процентов Камней маны и Кристаллов Семи Светил, которые у него были под рукой…
– Вот! – Ши Фэн зарычал, стиснув зубы. В конце концов, у него не было выбора, кроме как передать предметы.
Третий порядок был огромным поворотным моментом для игроков, и он был Святым Мечником. Это не будет обычным квестом на продвижение. Он точно не мог избежать испытания квеста из-за стоимости.
– Неплохо. Этого должно быть достаточно, чтобы поддержать активацию магического массива, – сказала Шарлин, улыбаясь, когда она получила Камни маны и Кристаллы Семи Светил. – Тем не менее я должна предупредить тебя, что ты отправишься в особое место. Опасности, с которыми ты столкнёшься там, находятся за пределами твоего воображения. Даже истинному существу третьего порядка было бы трудно выжить. Сколького ты достигнешь, будет полностью зависеть от тебя.
Шарлин начала читать заклинание, и в центре зала появился тройной магический массив. Постепенно начали появляться черные двери, и колени Ши Фэна чуть не подогнулись под ужасающим давлением двери.
"Я не пойду на нейтральную карту сотого уровня, чтобы найти своё потерянное Наследие?" – Ши Фэн нахмурился, наблюдая, как между черными дверями образуется пространственный разлом.
Квест на продвижение до третьего порядка не будет похож на предыдущие квесты на продвижение. Поскольку в различных королевствах и империях не было Наследия третьего порядка, игрокам придется искать древние руины на нейтральных картах сотого с плюсом уровня. Даже пиковое Наследие не было освобождено от процесса.
Однако было ясно, что он не будет посещать какую-то нейтральную карту сотого уровня на главном континенте. Неожиданное развитие событий помешало его планам. Его прошлый опыт и знания о квестах на продвижение до третьего порядка были бы бесполезны.
Однако Ши Фэн не придал этому значения, когда он приблизился к чёрным дверям. Эти двери не останутся надолго, и если они исчезнут до того, как он войдёт в пространственный разлом, система сочтёт квест на продвижение провальным. Мало того, что он потратил бы впустую тонну ценных ресурсов, но ему также пришлось бы долго ждать, прежде чем он смог бы повторить квест на продвижение.
В тот момент, когда Ши Фэн вошёл в пространственный разлом, он превратился в полосу света, исчезающую из большого зала. Он понятия не имел, как надолго он застрял в пространственно-временном туннеле, но когда он снова открыл глаза, то обнаружил, что находится на огромном острове, плавающем в бесконечной пустоте. Остров был пустынным и тихим, на нём было множество пространственных разломов, которые обладали достаточной силой, чтобы разорвать в клочья мифического монстра.
Окружающая среда острова была в полном беспорядке. Ши Фэн постоянно чувствовал, как какая-то неистовая энергия атакует его тело, нанося урон и ограничивая его восприятие.
"Пустая Земля?" – Ши Фэн потерял дар речи, осматривая свое окружение.
Пустая Земля была землёй смерти в Божественном Домене. Даже эксперт области домена будет таким же слабым, как нуб, когда подвергнется воздействию окружающей среды Пустой Земли, едва способный проявить хоть какую-то свою боевую мощь.
Когда он заметил существ пустоты острова сотого с лишним уровня, по его спине пробежал холодок.
[Червь пустоты] (существо пустоты, великий лорд)
Уровень: 101
HP: 120 000 000 / 120 000 000
[Гадюка пустоты] (существо пустоты, величайший лорд)
Уровень: 102
HP: 300 000 000 / 300 000 000
Существа пустоты обладали чрезвычайно высокой устойчивостью к физическому и магическому урону. Обычно даже игрокам третьего порядка придется работать с полной группой, чтобы победить существо пустоты сотого уровня с рангом великого лорда. К сожалению, этот бесплодный остров не только был домом для тысяч Червей пустоты, но они также перемещались группами от трёх до пяти. Что касается Гадюк пустоты, которые плыли в воздухе, одна из них могла легко уничтожить всю команду третьего порядка.
Даже игроки третьего порядка не смогли бы долго продержаться на этом острове, не говоря уже об игроках второго порядка.
Система: Вы приняли квест на продвижение до третьего порядка.
Содержание квеста: Найдите Наследие Святого Мечника, запечатанное в этой Пустой Земле, и снимите печать, чтобы получить Наследие.
"Конечно же, квест на продвижение для одного из десяти Святых Наследий адский", – уголки губ Ши Фэна дёрнулись, когда он прочитал системное уведомление.
Он был бы на пределе возможностей, сражаясь с одним Червем пустоты. У него не было бы другого выбора, кроме как бежать, если бы он столкнулся с двумя одновременно, но эти Черви пустоты ползали такими большими группами. Просто исследовать остров было бы проблемой, не говоря уже о поиске Наследия Святого Мечника.
К счастью, ему было разрешено использовать предметы в этой Пустой Земле, и поэтому молодой человек немедленно вытащил Библию Тьмы из своей сумки и вызвал Демона третьего порядка. Он также призвал Анну и Кайта. Затем он полагался на Демона третьего порядка в качестве своего МТ, в то время как Анна и Кайт предлагали поддержку со стороны.
Черви пустоты могут быть проблемой для обычных игроков третьего порядка, но для Анны и Кайта они были просто тренировочными целями с высоким здоровьем. Их битва с Червями пустоты была полностью односторонней, и всего через полчаса пять Червей пустоты пали.
Когда они умерли, Черви пустоты подарили Ши Фэну тонну опыта и сбросили кристалл, который был тёмным, как ночь.
"Кристалл маны!" – Ши Фэн не мог поверить своим глазам, когда держал кристалл. – "Как это возможно?"
Для большинства игроков этот предмет был лишь относительно редким материалом или приличным источником энергии, но для Ши Фэна Кристалл маны был так же ценен, как и Кристаллы Семи Светил.
Они были так ценны для него, потому что он мог использовать Кристаллы маны для развития Клинка Бездны.
Ши Фэн поручил Меланхоличной Улыбке купить Кристаллы маны именно для этой цели, но она ещё ни одного не нашла.
То, что эти Черви пустоты могли сбрасывать Кристаллы маны, безусловно, стало неожиданностью.
Клинок Бездны был значительно полезен. В своём текущем состоянии магическое оружие было таким же мощным, как эпическое оружие высшего ранга того же уровня. К сожалению, Ши Фэн не мог позволить себе повысить уровень оружия из-за того, сколько оружия ранга чистого и тёмного золота требовалось для обновления. Чем выше уровень оружия, тем менее доступным и более редким оно будет. Получение оружия ранга чистого золота девяностого и более уровней было довольно сложной задачей на этом этапе игры, не говоря уже об оружии ранга темного золота девяностого и более уровней.
Поскольку его уровень застопорился, Клинок Бездны на данный момент не подходил для Ши Фэна.
Однако Ши Фэн не мог просто отказаться от оружия. Даже если он прекратит его использовать, проклятие внутри Клинка Бездны всё равно будет существовать, и ему периодически придётся сталкиваться с негативными реакциями. Проклятие не только будет усиливаться по мере развития магического оружия, но и будет усиливаться с течением времени, вот почему игроки так боялись магического оружия в предыдущей жизни Ши Фэна.
Хотя магическое оружие может быть огромным преимуществом для игроков, оно также станет большим бременем по мере повышения уровня игроков.
Конечно, если бы игроки могли поддерживать рост магического оружия по мере достижения до более высоких уровней, у оружия было бы больше плюсов, чем минусов, и после определенного момента оно стало бы даже сильнее эпического оружия. К сожалению, было очень трудно поддерживать этот темп роста на более поздних этапах игры. В противном случае в прошлом меньшее количество игроков пострадало бы от негативной реакции своего магического оружия.
Ши Фэн убрал Кристалл маны в свою сумку и продолжил охотиться на Червей пустоты, неуклонно приближаясь к центру острова.
Пустая Земля была размером с карту прокачки среднего размера во внешнем мире, и по мере приближения к ядру острова Ши Фэн встречал всё больше Червей пустоты. Скорость возрождения монстров также увеличивалась по мере его путешествия. Даже с помощью Анны и Кайта Ши Фэн отдавал приоритет осторожности. В то время как двое личных стражей могли противостоять атакам великих лордов, он не мог.
Хотя убийство этих Червей пустоты было монотонным, щедрый опыт и случайные Кристаллы маны мотивировали Ши Фэна. Он почти не делал перерывов в охоте на великих лордов.
После целого дня боя шкала опыта Ши Фэна достигла девяноста девяти процентов от сотого уровня. Ему просто нужно было ещё одно убийство, чтобы повысить уровень, но он решил немного подождать. Он заблокировал свою шкалу опыта и вызвал своего Громового орла, позволив летающему маунту извлечь выгоду из полученного опыта.
У летающих и наземных маунтов была разная механика. В то время как уровни наземных ездовых животных будут определяться уровнем их владельцев, у летающих ездовых животных было своё собственное накопление опыта для поднятия уровней. Вот почему воспитание летающего маунта было таким хлопотным. К счастью, это квест предоставил Ши Фэну прекрасную возможность взрастить своего Громового орла.
Летающие верховые животные в Божественном Домене были исключительным видом транспорта, но они также были способными бойцами.
Чтобы игроки становились сильнее, им приходилось постоянно улучшать свои уровни, экипировку, навыки и другие аспекты. Однако летающим маунтам требовалось только повышения уровня. Этим монстрам было легче развиваться по уровням, чем игрокам. Таким образом, для экспертов стало обычной практикой временно игнорировать свои уровни, чтобы повысить уровень своих летающих ездовых животных.
Громовой орёл был средним необыкновенным летающим ездовым животным, рождённым с силой великого лорда и чрезвычайно высоким потенциалом роста. На сотом уровне его боевая мощь может быть только на нижнем третьем уровне, но как только он достигнет сто десятого уровня, он поднимется по мощи до середины третьего порядка. На сто двадцатом уровне его боевая мощь ещё больше возрастёт до стандарта высшего ранга третьего порядка.
Помимо отчаянной работы, Ши Фэн время от времени выходил из системы, чтобы успокоить свой разум и дать рекомендации некоторым членам своей гильдии.
– Лидер гильдии, Кровь Войны и Старлинк становятся беспокойными. Сейчас они мало что делают, но я слышал, что они решили помочь Тринадцати Престолам захватить среднюю крепость в Гравитационном Горном Хребте, – сообщил Блэки. – В настоящее время численность игроков Северной Крепости составляет всего более девятисот тысяч человек. Если Кровь Войны и Старлинк преуспеют, я боюсь, это повлияет на развитие Северной Крепости. Должны ли мы посылать людей саботировать их план?
Поскольку Северная Крепость была единственной средней крепостью в Гравитационном Горном Хребте, она каждый день приносила астрономические суммы кредитов и древнего золота, но если различные силы захватят другую среднюю крепость, прибыль Северной Крепости уменьшится.
– В этом нет необходимости. Хотя у нас вражда с Кровью Войны и Старлинк, мы ничего не имеем против Тринадцати Престолов, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Более того, захват средней крепости только на словах так лёгок. Просто сосредоточьтесь на управлении нашей собственной крепостью. Я всё ещё занят своим квестом на продвижение до третьего порядка и не вернусь в ближайшее время. А пока постарайтесь купить как можно больше участков земли рядом с Башней Мира на заработанное нами древнее золото.
– А пока постарайтесь купить как можно больше участков земли рядом с Башней Мира на заработанное нами древнее золото.
Если бы Ши Фэн не призвал Героя четвёртого порядка, Нулевое Крыло не смогло бы захватить Северную Крепость, даже с помощью Павильона Феникса. Более того, получение земель вокруг Башни Мира была гораздо важнее, чем беспокойство о крепости в другом уголке Гравитационного Горного Хребта.
– Хорошо. Я сделаю покупки, как только у нас будут деньги, – ответил Блэки. Хотя он был немного разочарован тем, что не смог причинить неприятностей Старлинку и Крови Войны, его предвкушение начало расти с мыслью о землях рядом с Башней Мира. Ши Фэн объяснил назначение этих участков, и если Нулевое Крыло сможет претендовать на все доступные земли, различные силы Города Драконьего Сердца будут жить в страхе перед их гильдией.
После наставления и указаний членам гильдии Ши Фэн быстро вернулся в Божественный Домен и продолжил углубляться в бесплодный остров.
С Громовым орлом в составе его отряда общий урон значительно увеличился, и в результате Ши Фэн смог продвигаться намного быстрее, чем раньше. После трёх дней гринда Ши Фэн переместился во внутреннюю область острова.
Трёхдневный гринд также позволил Громовому орлу подняться до сто третьего уровня. Ши Фэн знал, что летающим монстрам не нужно столько опыта, сколько игрокам, чтобы повысить уровень, но он не мог скрыть своего удивления скоростью прокачки Громового орла.
Ши Фэн также получил семьдесят три Кристалла маны от убитых Червей пустоты. Его урожая здесь было более чем достаточно, чтобы покрыть стоимость Камней маны при входе в Страну Пустоты.
Когда он достиг внутренней области, то обнаружил полупрозрачный барьер, окружающий область. Внутренний регион выглядел как совершенно другой мир по сравнению с внешним регионом. Внешняя территория острова была бесплодной пустошью, в то время как пышный лес занимал внутреннюю область.
В этом пышном лесу Ши Фэн заметил могилы разных размеров. Самые маленькие были просто земляными насыпями, в то время как большие могилы выглядели как величественные дворцы.
Он также заметил большое количество нежити, блуждающей по этому кладбищу.
[Забытый дух] (нежить, лорд)
Уровень: 101
НР: 40 000 000 / 40 000 000
Эти Забытые духи не представляли большой угрозы; Ши Фэн мог легко справиться с ними в бою один на один. К сожалению, эта нежить передвигалась группами по несколько десятков особей. Даже Ши Фэн не был уверен, что выживет в битве с таким количеством монстров ранга лорда.
Каждую могилу также охраняли Героические духи разной силы…
Героические духи были остатками ушедших Героев NPC. Возможно, они не так сильны, как были при жизни, но Героические духи третьего порядка могут легко убить игроков третьего порядка, не говоря уже о таком скромном игроке второго порядка, как Ши Фэн.
Даже у игроков третьего порядка было мало надежды выжить в этом месте. Ши Фэн не мог не нахмуриться при виде нежити, блуждающей внутри магического барьера.
У него не было бы другого выбора, кроме как бежать из битвы один на один с Героическим духом сотого уровня третьего порядка. К счастью, у него были личные стражи, такие как Анна и Кайт, чтобы поддержать его. В противном случае найти Наследие Святого Мечника было бы совершенно невозможно.
Однако, как только Ши Фэн прошёл через полупрозрачный барьер, Кайт, Анна, Демоны третьего порядка и его Громовой орёл исчезли.
"Барьер тишины?!" – Ши Фэн ошеломлённо уставился на барьер.
В Божественном Домене было много типов магических барьеров, и хотя барьеры, которые сводили на нет магические массивы типа призыва, были редки, их можно было найти в некоторых древних руинах.
Найти такой магический барьер здесь было кошмаром.
Обычный эксперт сотого уровня второго порядка даже не сможет сравниться с Забытыми духами ранга лорда в бою один на один. Даже эксперту области домена пришлось бы спасаться бегством, столкнувшись с несколькими десятками Забытых духов. Что касается Героических духов сотого уровня третьего порядка, эксперты области домена не продержались бы даже более трёх секунд.
"Неудивительно, что так мало людей с высшим Наследием смогли выполнить квест на продвижение до третьего порядка", – Ши Фэн печально вздохнул, наблюдая за нежитью вокруг него.
С тем, как были расположены Забытые духи, Ши Фэн не мог найти никаких лазеек для использования. Победить эту нежить было бы невозможно с силой игрока сотого уровня, второго порядка. Ему понадобится целая команда из ста человек экспертов сотого уровня второго порядка, чтобы совершить подвиг.
– Правильно! Если одного недостаточно, мне просто нужно встретиться с ними в группе!
Поражённый вдохновением, Ши Фэн прошёл через барьер и снова призвал Кайта и Анну. Он вернулся к гринду Червей пустоты, планируя собрать сто Кристаллов маны, необходимых ему для улучшения Клинка Бездны.
Из всех имеющихся под рукой видов оружия Клинок Бездны позволял ему выполнять наибольшее количество атак одновременно. С помощью Разреза Девяти Драконов он мог призвать шестнадцать фантомов Клинка Бездны, чего не мог сделать даже Сумеречный Клинок. Если бы он мог обновить Клинок Бездны до третьего порядка, Разрез Девяти Драконов претерпел бы качественную трансформацию, позволив ему призвать ещё больше фантомов. Этого может быть достаточно, чтобы помочь ему победить так много монстров.
Держа этот план в уме, Ши Фэн провёл ещё около дня, убивая Червей пустоты, в конечном итоге собрав сто Кристаллов маны.
В тот момент, когда Ши Фэн взял сотый Кристалл маны, звук системного уведомления достиг его ушей.
Система: Обнаружено сто Кристаллов маны. Условия для развития Клинка Бездны выполнены. Вы хотите развить Клинок Бездны?
Достав из сумки давно забытое магическое оружие, Ши Фэн глубоко вздохнул и провозгласил:
– Эволюционируй!
В тот момент, когда Ши Фэн нажал на кнопку "Эволюция", Клинок Бездны превратился в облако черного тумана, которое двинулось к его сумке. Черный туман начал пожирать каждый Кристалл маны в его сумке, как голодный волк.
Мана в Кристаллах маны была лишь немного менее чистой, чем в Кристаллах Семи Светил, а в одном Кристалле маны было достаточно маны, чтобы стереть небольшой городок с лица континента. Когда Клинок Бездны поглотил все сто Кристаллов маны, пространство вокруг Ши Фэна сильно задрожало от передачи такого пугающего количества энергии. В то же время рев Дракона эхом разнёсся по всему острову. Казалось, что пространство вот-вот взорвется, освобождая место для прибытия Дракона.
"Это обратная реакция?" – выражение лица Ши Фэна потемнело.
С каждой эволюцией был шанс, что магическое оружие выпустит ответную реакцию, и каждая обратная реакция будет сильнее предыдущей. Если владелец оружия не сможет справиться с одной обратной реакцией, это нанесёт ущерб его аккаунту.
Изначально Ши Фэн был уверен в том, что сможет справиться с потенциальной обратной реакцией, но, основываясь на колебаниях маны, которые он почувствовал, он сомневался, что у него было более пятидесяти процентов шансов выжить.
К счастью, мана колебалась всего несколько мгновений. Через три секунды остров вернулся в нормальное состояние, и на некотором расстоянии появился чёрный как смоль меч, украшенный выгравированными драконьими узорами.
Несмотря на то, что Ши Фэн стоял в пяти метрах от Клинка Бездны, он чувствовал, как внушительная драконья мощь магического оружия давит на него. Его пятки даже погрузились в землю.
[Клинок Бездны] (магическое оружие, одноручный меч)
Сила атаки: 4 055
Все атрибуты: +320
Скорость атаки: +33
Игнорирование уровней: +25
Атака с вероятностью:
70% может нанести урон в размере 250%
40% может нанести урон в размере 300%
Каждая атака увеличивает скорость атаки на 2%, максимум до 30%.
Если владелец принадлежит какому-либо классу мечника, все уровни навыков +6.
Увеличивает количество свободных очков атрибутов, получаемых за каждое повышение уровня на 2.
Уровень снаряжения: 80. Может быть повышен. (Поглотите 40 оружий 85 уровня ранга тёмного золота, чтобы повысить уровень оружия до 85).
Оружие 2 порядка . Может развиваться (поглотите 5 Кристаллов Бога, чтобы развить до 4 порядка).
Дополнительный активный навык 1:
Фантомный убийца (3 порядок). Мгновенно создаёт двойника. Вы можете управлять этим двойником. Двойник будет иметь 95% от атрибутов оригинального тела и все навыки. В то же время двойник и оригинал могут меняться местами.
Продолжительность: 2 минуты.
Время восстановления: 5 минут
Дополнительный активный навык 2:
Оковы Бездны (3 порядок). Связывает до 5-ти врагов одновременно и предотвращает движение, уменьшая защиту и магическое сопротивление на 100%. Чем выше уровень цели, тем слабее будет эффект навыка.
Продолжительность: 5 секунды
Время восстановления: 40 секунд
Дополнительный активный навык 3:
Разрез Девяти Драконов (3 порядок). Мгновенно создаёт 21 фантом Клинка Бездны. Каждый призрачный меч способен нанести до 80% урона.
Продолжительность: 60 секунд.
Время восстановления: 8 минут.
Дополнительный активный навык 4:
Проклятие Бездны (3 порядок). Предотвращает перемещение или атаку всех целей в радиусе 100 метров в течение 6 секунд, а также уменьшает все их характеристики на 20% в течение 10 минут. Эффект удваивается, если в пределах досягаемости находится только одна цель.
Время восстановления: 30 минут
Дополнительный активный навык 5:
Душа дракона (2 порядок). Дарует двойнику Душу дракона, превращая его в Чёрного Дракона. Трансформированный двойник будет иметь тот же жизненный рейтинг, что и Чёрный Дракон.
Продолжительность: 5 минут
Время восстановления: 24 часа.
Дополнительный пассивный навык:
Воля Бездны. Улучшает телосложение владельца, в зависимости от плотности окружающей маны. Чем выше плотность окружающей маны, тем выше улучшение.
Дополнительное сокровенное наследство:
Чёрный император (3 порядок). При активации каждый критический удар будет накапливать один слой ауры смерти. Каждый слой ауры смерти может быть использован для увеличения всех атрибутов владельца на 4% и увеличения скорости атаки и скорости движения на 3% в течение 12 секунд, или использоваться для уменьшения времени восстановления навыка на 5 секунд. Максимум 27 слоёв ауры смерти.
Продолжительность: 10 минут
Время восстановления: 6 часов
Клинок Бездны был лично создан мастером кузнецом Олисом с использованием клыков Королевского Чёрного Дракона в качестве материала. Это один из тридцати шести знаменитых мечей, и занимает 31 место. Однако этот меч был проклят Королевским Чёрным Драконом. Помимо обеспечения владельца огромной силой, через определённый промежуток времени возникнет обратная реакция. Однако после того, как меч был перекован Джеком с использованием Звёздного кристалла, сила обратной реакции была значительно уменьшена. Если владелец не сможет подавить обратную реакцию, он получит проклятие Королевского Чёрного Дракона в виде постоянного снижения всех атрибутов на 50%.
Невозможно выбросить.
Невозможно продать.
Невозможно уничтожить.
"Такой мощный!" – Ши Фэн был ошеломлён, когда увидел панель атрибутов эволюционировавшего Клинка Бездны.
Атрибуты Клинка Бездны, возможно, ещё не сравнимы с Клинком Сумерек и Убивающим Лучом, но его атрибуты могут соперничать с характеристиками эпического оружия высшего ранга восемьдесят пятого уровня, несмотря на то, что это всего лишь магическое оружие восьмидесятого уровня. Однако улучшенные атрибуты были не самым шокирующим аспектом.
Теперь, когда он стал оружием третьего порядка, навыки Клинка Бездны значительно улучшились. Теперь это было идеальное оружие для использования против групп. Даже обычное фрагментированное легендарное оружие не сравнится с ним в этом отношении.
Увидев Клинок Бездны третьего порядка, Ши Фэн даже представить себе не мог, насколько он улучшится, когда достигнет четвёртого порядка.
Конечно, дальнейшее развитие магического оружия будет намного сложнее, чем это было до сих пор, требуя Кристаллов Бога, и притом целых пять. Можно было полагаться только на удачу, чтобы найти Кристаллы Бога, которые были ещё более редкими и их было труднее обнаружить, чем эпическое оружие.
Затем Шэ Фэн снял Убивающий Луч, заменив его Клинком Бездны.
"Итак, это сила Клинка Бездны после эволюции?" – когда он экипировал магическое оружие, Ши Фэн был поражен.
Его сила атаки и основные атрибуты, возможно, уменьшились, но он был более совместим с Клинком Бездны, чем с Убивающим Лучом. Оружие ощущалось как продолжение его тела в его руке, и теперь оно было невообразимо острым.
В своём текущем состоянии Клинок Бездны может легко разрезать чешую великого лорда сотого и более уровней. Более того, эффекты магического оружия значительно улучшились, и он мог чувствовать, что его тело становится значительно сильнее. Несмотря на замену Убивающего Луча оружием более низкого уровня, его общая боевая мощь нисколько не уменьшилась. Наоборот, она поднялась.
Уделив некоторое время ознакомлению с улучшенным Клинком Бездны, Ши Фэн переключил своё внимание на могилы во внутреннем регионе.
Целью его продвижения было найти потерянное Наследие Святого Мечника. Очевидно, что оно должно быть внутри одной из этих могил.
Бесчисленные Забытые духи, блуждающие по лесу, и Героические духи, охраняющие каждую могилу, были единственными препятствиями на его пути.
Несколько минут назад Ши Фэн был беспомощен против блуждающих Забытых духов, но теперь, когда у него есть Клинок Бездны третьего порядка, победить нежить не будет проблемой. Теперь ему оставалось только придумать способ отвлечь Героических духов, пока он вскрывал могилы.
К сожалению, поскольку он не знал, в какой могиле находится Наследие, он решил бросить призыв Героическому духу, охраняющему ближайшую и самую маленькую могилу.
В тот момент, когда Ши Фэн пересёк полупрозрачный барьер, нежить, бродящая возле выбранной могилы, почувствовала ауру Ши Фэна и бросилась к нему.
Хотя Забытые духи не обладали очень высоким интеллектом, даже первоклассному эксперту пришлось бы спасаться бегством, если бы несколько десятков атаковали вместе.
– Вперёд!
Ши Фэн немедленно активировал Разрез Девяти Драконов. Подобно группе экспертов, двадцать один призрак Клинка Бездны вылетел вперёд, чтобы открыть путь для Ши Фэна.
Хотя каждый фантом обладал только девяноста процентами силы Ши Фэна, атрибуты были таким же высокими, как у игрока сотого уровня третьего порядка. В результате фантомы Клинка Бездны без особых усилий подавили приближение Забытых духов.
Одним обменом фантомы отбросили несколько десятков нежити, позволив Ши Фэну добраться до маленькой могилы.
– Это место упокоения мёртвых! Живым здесь не место! – взревел Героический дух третьего порядка, охраняющий могилу, и ткнул копьём в Ши Фэна.
[Забытый героический дух] (нежить, Король Берсерк третьего порядка)
Уровень: 100
HP: 54 000 000 / 54 000 000
Хотя у Героического духа было не так много здоровья, он использовал продвинутую боевую технику с этим простым ударом, заставляя своего противника бессознательно игнорировать оружие. Более того, атака содержала пиковую силу третьего порядка, достаточную, чтобы отразить величайших лордов сотого и более уровней.
Если эта атака поразит игрока третьего порядка, он умрёт мгновенно.
Став свидетелем силы Героического духа, Ши Фэн потерял всякую уверенность в победе над нежитью. К счастью, он на самом деле не планировал сражаться с Героическим духом. Ши Фэн ответил на атаку, используя Фантомного убийцу, отправив своего двойника вперёд, одновременно активировав Защитный клинок, чтобы заблокировать удар. Затем Ши Фэн бросился к могиле.
В тот момент, когда Ши Фэн коснулся могилы, перед ним появилось окно подсказки.
Система: Вы хотите активировать могилу и поглотить часть Наследия владельца могилы?
В экстазе Ши Фэн активировал могилу.
Однако в тот момент, когда он это сделал, появилась панель загрузки. Для активации могилы потребуется в общей сложности восемь секунд.
Когда Героический дух почувствовал активацию могилы, он пришёл в ярость. Игнорируя двойника Ши Фэна, Героический дух бросился к игроку-нарушителю.
"Конечно же, это будет не так просто".
Когда Героический дух побежал к нему, Ши Фэн перестал сдерживаться. Он заставил своего двойника активировать свой навык наследия типа берсерка, Освобождение клинка, сосредоточив всё своё внимание на управлении двойником, когда тот атаковал Героического духа.
Вспышка молнии!
Паутина мечей света окутала Героического духа, но нежить, казалось, нисколько не беспокоился. Он развернулся и встретил атаку своим копьём.
Пэн… Пэн… Пэн…
Звуки лязгающего металла эхом разнеслись по всему лесу. Героический дух не только блокировал каждый свет меча, который двойник посылал в него, но и сумел сделать это, не споткнувшись ни на шаг назад.
Двойник не мог сравниться с Героическим духом, но Ши Фэну было всё равно. Его единственной целью было задержать Героического духа третьего порядка на восемь секунд, а не победить его.
Ши Фэн, наконец, поглотил часть Наследия владельца могилы, пожертвовав своим двойником. Как только он это сделал, в окне его квесты появился раздел "Коэффициент завершения Наследия".
Система: Коэффициент завершения Наследия 15%. Вы хотите принять это Наследие?
"Итак, вот как это работает", – Ши Фэн сразу понял, как он должен был выполнить свой квест на продвижение.
Каждая могила в этом пышном лесу содержала Наследие Святого Мечника, но каждая могила содержала разный коэффициент завершения Наследия, который нельзя было объединить. Он должен был решить, какую часть Наследия он хотел оставить.
После чего Ши Фэн отказался от коэффициента завершения, который он приобрёл в небольшой могиле, и сбежал через барьер.
В тот момент, когда он пересёк магический барьер, Забытые духи и Героический дух, преследующие его, сдались и вернулись на свои исходные позиции.
Теперь, когда он понял механику своего квеста, Ши Фэн нацелился на более качественные могилы во внутреннем регионе острова.
Естественно, более великолепные могилы охранялись более сильными Героическими духами. Самая большая могила находилась в центре леса, роскошная, как дворец, с Героическим духом сотого уровня четвёртого порядка, стоящим на страже.
Могилы, которые были на уровень ниже дворцовой могилы в центре, были защищены Героическими духами с титулами.
Героические духи, которые получили титул после своей смерти, были Героями среди Героев при жизни. Убийство высших экспертов того же уровня было бы детской забавой. Хотя они потеряли значительную часть силы после смерти, они всё ещё могли убивать высших экспертов практически без усилий.
"Я могу только попробовать", – Ши Фэн стиснул зубы, когда нацелился на Героического духа, обладателя двуручного меча.
Он знал, что у него нет надежды активировать самую большую могилу на кладбище. Разрыв между существами третьего и четвёртого порядков был огромным, не говоря уже о разрыве между вторым и четвёртым порядками. В тот момент, когда Героический дух четвёртого порядка заметит его, он умрёт. Однако он не был готов довольствоваться могилами третьего класса. В конце концов, коэффициент прохождения Наследия серьёзно повлияет на награды за прохождение квеста третьего порядка. По крайней мере, он должен был попытаться найти могилы второго класса.
Как только время восстановления его навыков закончилось, Ши Фэн снова бросился во внутреннюю область, направляясь прямо к могиле размером с небольшую высотку.
Цель Ши Фэна была недалеко от центра леса. Просто приблизиться к нему было бы невероятно сложно из-за групп Забытых духов, которые всё больше грудились к сердцевине леса. Если бы Ши Фэн полагался на свои собственные силы, чтобы добраться до могилы, он бы не приблизился к ней, а тем более не активировал её.
Несколько сотен Забытых духов полетели к нему, и Ши Фэн почувствовал, как у него волосы стали подниматься дыбом.
К счастью, он едва смог удержать Забытых духов вне досягаемости атаки, когда за него сражался двадцать один Клинок Бездны. Однако у Разреза Девяти Драконов было ограничение по времени, поэтому он не мог останавливать нежить таким образом вечно.
Хотя Ши Фэн был уверен, что сможет спастись от этих монстров, если он не сможет сдержать Забытых духов, это будет конец. Он не смог бы сделать ничего большего, кроме как умереть.
Если он хотел сохранить Наследие второго класса, было крайне важно, чтобы он эффективно использовал длительность Разреза Девяти Драконов.
"Мне потребовалось сорок две секунды, чтобы добраться до этой могилы, что примерно столько, сколько я рассчитал", – взглянув на оставшуюся продолжительность Разреза Девяти Драконов, Ши Фэн вздохнул с облегчением. –"Я должен быть в состоянии активировать могилу в течение оставшегося времени".
Было две причины, по которым Ши Фэн отказался от могилы высшего класса. Естественно, первой был Героический дух четвёртого порядка, который его охранял. Его второй причиной была нехватка времени. Достижение и активация могил второго класса в течение шестидесятисекундной продолжительности Разреза Девяти Драконов было его пределом.
Прежде чем Ши Фэн смог перевести дыхание, Героический дух в серебряной броне, владеющий большим мечом, который охранял надгробие, внезапно открыл глаза. Затем слабый красный барьер окутал место захоронения, уменьшив основные атрибуты и телосложение Ши Фэна на двадцать процентов.
[Урдия (Рыцарь Пламени)] (Дух Героя, Король Берсерк третьего порядка)
Уровень: 101
НР: 78 000 000 /78 000 000
"Домен?!" – выражение лица Ши Фэна потемнело, когда он уставился на Урдию.
Ши Фэн предполагал, что у Урдии достаточно сил, чтобы мгновенно убивать игроков третьего порядка, но он никогда не думал, что Героический дух будет таким мощным.
Возможно, у Урдии не намного больше здоровья, чем у Героического духа, с которым он сражался ранее, но он определённо намного сильнее. Чисто в отношении основных атрибутов, он должен был быть на тридцать процентов сильнее, чем Забытый героический дух. В сочетании со своим доменом, который могли захватить только NPC четвёртого порядка и выше, Урдия мог раздавить игроков третьего порядка, как муравьёв.
– Я восхищаюсь твоей храбростью, авантюрист. За несколько тысячелетий, что я стою на страже, ты первый, кто осмелился приблизиться в поисках Наследия Святого Мечника. Я надеюсь, что ты можешь предложить какое-то развлечение, – неторопливо прокомментировал Урдия. В отличие от Забытого героического духа, который атаковал немедленно, он шутил, как игрок, медленно приближаясь к Ши Фэну.
При виде этого по спине Ши Фэна пробежал холодок.
Они могли быть мёртвыми Героями, но Героические духи не считались NPC в Божественном Домене. Из-за этого их интеллект не должен быть таким высоким, как у NPC. Однако, очевидно, это было не так для Урдии. Это был также первый раз, когда Ши Фэн столкнулся с таким разумным Героическим духом.
Видя, что Урдия уже в пятидесяти метрах, Ши Фэн активировал Миниатюрный Мир Кольца Евангелия и Кольцо Блеска в качестве меры предосторожности.
К сожалению, Ши Фэн мог сказать, что этого будет недостаточно после того, как два навыка вступили в силу. Затем он активировал Освобождение клинка, чтобы ещё больше усилить свои основные атрибуты, и в то же время он активировал Сумерки Богов и Тень сумерек Клинка Сумерек, разделившись на восемь клонов.
С активными Сумерками Богов и Освобождением клинка физические двойники Ши Фэна унаследовали эффекты навыков. Теперь у каждого из его двойников было достаточно сил, чтобы соперничать с величайшими лордами того же уровня.
Если бы восемь величайших лордов сотого уровня работали вместе, они могли бы даже победить мифического монстра сотого уровня.
Однако, прежде чем Ши Фэн смог направить своих двойников, Урдия исчез, вновь появившись перед клонами Ши Фэна.
Героический дух взмахнул своим пылающим двуручным мечом, посылая восемь алых мечей света во всех восьми двойниках.
Двойники Ши Фэна отреагировали быстро, перехватывая атаки своими мечами. Однако в тот момент, когда багровые огни мечей встретились с клинками двойников, удар отбросил их на дюжину метров, прежде чем они врезались в землю, их мечи гудели. Каждый двойник мгновенно потерял более 20 000 HP…
"Бронзовая боевая техника?" – выражение лица Ши Фэна стало мрачным, когда он увидел результат.
Экстремальный Удар!
Хотя Урдия нанес всего Восемь Экстремальных Ударов, на один меньше, чем Девять Экстремальных Ударов Чудесного Дракона, мастерство Урдии в этой технике было намного больше, чем у Чудесного Дракона. Он овладел продвинутой боевой техникой, пока не усовершенствовал ее до бронзовой боевой техники.
Это был Героический дух 3-го порядка, который мог использовать бронзовые боевые приемы!
Никто бы не поверил Ши Фэну, если бы он рассказал им о способностях Урдии в своей предыдущей жизни. Некоторые могут даже издеваться над ним за его глупость. Героические духи, возможно, когда-то были Героями, но они больше не были. Им особенно не хватало интеллекта, и они даже не могли сравниться с обычными NPC в этом аспекте. Видеть, как Героический дух использует продвинутую боевую технику, уже было довольно впечатляюще. Большинство NPC 3-го порядка не могли даже овладеть бронзовой боевой техникой, не говоря уже о Героическом духе 3-го порядка.
И все же, только что произошло невозможное…
После отражения восьми двойников Урдия перевел взгляд на основное тело Ши Фэна. Он выполнил Огненный рывок, превратившись в огненный метеор, полетев к Мечнику. Опираясь на то, как этот Огненный рывок проявлялся, коэффициент завершения навыка Урдии должен составлять 99% или 100%.
Ши Фэн не осмелился атаковать Урдию лоб в лоб. Если Героический дух уже отбросил его двойников, он определенно может отправить Ши Фэна в полет. Ши Фэн активировал Фантомного убийцу, вызвав другого двойника и заставив его активировать Освобождение клинка и Защитный клинок, чтобы перехватить приближающегося Короля Берсерка.
Если он умрет во время выполнения квеста на продвижение до третьего порядка, ему придется долго ждать, прежде чем он сможет снова бросить ему вызов. Это был риск, на который он не хотел идти.
Однако в тот момент, когда двойник Ши Фэна активировал Защитный клинок, Урдия отменил свой Огненный рывок и вонзил свой пылающий двуручный меч в землю. Десятки огненных клинков поднялись из грязи, летя к двойнику.
Навык третьего порядка, Штормовая гаррота!
Количество блоков Защитного клинка было исчерпано в одно мгновение. Видя это, у Ши Фэна не было выбора, кроме как сосредоточить большую часть своего внимания на своем двойнике и Орбите Меча.
Когда галактика звёзд и пылающие клинки встретились, обе атаки разбились. Хотя двойник успешно блокировал атаки, он был вынужден отступить на дюжину шагов назад. Более того, каждая атака поглощала почти десять тысяч HP двойника. Всего одним умением Урдия нанёс более двухсот тысяч единиц урона…
Поскольку они держали Забытых духов подальше от могилы, продолжительность фантома Клинка Бездны продолжала уменьшаться, и двойник Ши Фэна не мог отвлечь Урдию. Это начало заставлять Ши Фэна нервничать ещё больше.
Если бы он активировал двойной берсерк, он мог бы удержать Урдию, но ему нужно было активировать могилу своим основным телом. Не было смысла пытаться отвлечь самого Героического духа.
Он намеревался зарезервировать Абсолютный домен для своего побега из этого места. Даже если он активирует могилу и получит Наследие, содержащееся внутри, он провалит свой квест без него.
– Твои двойники довольно хороши, но это всё, на что ты способен! – заявил Урдия, посмеиваясь, когда понял, что двойник Ши Фэна пережил его Штормовую гарроту.
Урдия вытащил свой двуручный меч из земли и предстал перед двойником. Он снова нанёс Восемь Экстремальных Ударов, но на этот раз он сосредоточил все восемь атак на одной цели.
– Душа Дракона!
Ши Фэн понимал, что если его двойник умрет, это квест подойдёт к концу. Поэтому он решил использовать сильнейший навык Клинка Бездны, Душу Дракона. Прямо сейчас каждое очко атрибута имело значение.
Двойник Ши Фэна взревел, звук наполнил весь лес. Как только это произошло, двойник превратился в десятиметрового чёрного дракона. Он увеличился более чем в два раза по сравнению с тем, когда Клинок Бездны был оружием только второго порядка.
Увидев, что восемь мечей света летят к нему, двойник Ши Фэна ударил одним когтем, чтобы заблокировать их все.
Бум!
Огни меча врезались в коготь двойника, и мощная ударная волна потрясла лес, исчезнув только после того, как прошла сто метров. Даже пространственный разлом появился перед когтем Дракона, и двойник отступил только на шаг назад.
Ши Фэн был удивлен, увидев, что его двойник потерял чуть более пяти тысяч HP после получения Восьми Экстремальных Ударов Урдии.
Хотя его двойник уже был довольно силён с активной Душой Дракона, почти непобедимый среди существ того же порядка, он стал ещё сильнее, особенно его сила и защита. В этих двух атрибутах его двойник может практически соперничать с мифическими монстрами четвёртого порядка.
Кроме того, размер тела Чёрного Дракона давал Ши Фэну множество преимуществ. Перед десятиметровым телом Чёрного Дракона Урдия выглядел не более чем маленьким животным. У двойника не возникнет проблем с остановкой атак Героического духа.
Однако Урдия не остановился после того, как его атака провалилась. Он немедленно появился перед головой Черного Дракона, его пылающий двуручный меч превратился в колоссальный столб огня.
Навык табу третьего порядка, горящий меч!
Когда огненный столб завершил свою трансформацию, он растянулся на сто метров. Чёрный Дракон выглядел крошечным перед пылающим оружием, и Урдия обрушил его на двойника.
Даже Ши Фэн не мог избежать радиуса действия столпа, не говоря уже о Чёрном Драконе.
– Не думай, что меня так легко убить!
Когда столб огня опустился, Ши Фэн заставил своего Чёрного Дракона использовать Дыхание Дракона.
В отличие от навыка Дыхания Дракона из его кольца Дыхания Небесного Дракона, способность Чёрного Дракона была реальной. Согласно легенде, Дыхание Дракона пятого порядка может мгновенно испарить целый город. Истинное Дыхание Дракона было намного мощнее любого навыка табу или проклятия, по сути соперничая с Божественными Искусствами.
Чёрный Дракон открыл свою пасть, и ужасающее количество маны сосредоточилось между его челюстями. В мгновение ока черный как смоль энергетический шар размером с небольшой дом обрёл форму, и когда Чёрный Дракон издал оглушительный рев, энергетический шар превратился в столб чёрного света, выстрелив в огненный столб Героического духа.
Бум!
Дыхание Дракона и пылающий меч врезались друг в друга, создав ударную волну, которая потрясла все вокруг и не рассеивалась, пока не распространилась на пятьсот метров. В момент удара пространство рассыпалось, образовав черную дыру. Казалось, что начался Армагеддон.
"Конечно же, истинное Дыхание Дракона намного мощнее!" – Ши Фэн не мог не удивиться, когда увидел, как Урдия летит.
Ши Фэн только надеялся, что Чёрный Дракон остановит убийственный ход Урдии; на самом деле он не ожидал, что двойник выиграет этот обмен, нанеся Героическому духу более тридцати тысяч единиц урона.
Урдии не грозила смерть после потери тридцати тысяч HP, но этого урона было достаточно для Черного Дракона, чтобы удержать агро Героического духа. Теперь внимание Урдии отвлеклось от основного тела Ши Фэна.
Воспользовавшись этой возможностью, Ши Фэн атаковал надгробие.
Система: Вы хотите активировать могилу и поглотить часть Наследия владельца могилы?
Без каких-либо колебаний Ши Фэн активировал могилу в тот момент, когда появилось окно запроса.
Как и в предыдущей могиле, при активации появилась панель загрузки. Однако для этой загрузки потребовалось двенадцать секунд, а не восемь секунд, которые требовались для предыдущей могилы. Ши Фэн отпраздновал тот факт, что он решил сохранить Абсолютную защиту в резерве. Если бы он использовал навык, чтобы остановить Урдию, а не полагался на Душу Дракона, он бы умер на полпути в процессе активации.
К сожалению, в тот момент, когда Ши Фэн активировал могилу, Урдия впал в бешенство. Игнорируя Чёрного Дракона, Героический дух бросился к Ши Фэну.
Урдию и Ши Фэна разделяло чуть более ста метров, и титулованному Героическому духу третьего порядка потребовалось бы всего несколько шагов, чтобы преодолеть это расстояние. Однако Чёрный Дракон перехватил Урдию на полпути, используя своё массивное тело, чтобы удержать Героический дух подальше от Ши Фэна. Затем Чёрный Дракон ударил когтями своего врага.
Лапа Чёрного Дракона была размером с автомобиль, и хотя Урдия почувствовал приближающуюся атаку, он не смог вовремя увернуться от неё, полагаясь на свой двуручный меч, чтобы блокировать её.
Когда когти скользнули по массивному лезвию, из оружия вылетели ослепительные искры.
Урдия отбил когти Чёрного Дракона своим двуручным мечом. Теперь он полностью продемонстрировал силу Героического духа третьего порядка. Даже Дракон второго порядка счёл бы его трудным противником.
К счастью, не было особенно большой разницы между основными атрибутами двух бойцов. Хотя Героический дух отбросил когти Чёрного Дракона, Дракон неуклонно оставался в своём первоначальном положении. Он получил чуть более двух тысяч единиц урона от столкновения. У Чёрного Дракона были десятки миллионов HP, так что это количество урона было ничем.
Осознав это, Урдия перестал полагаться на грубую силу, чтобы прорваться мимо Чёрного Дракона. Вместо этого он выполнил боевую технику, превратившись в семь фантомов, которые атаковали основное тело Ши Фэна.
Продвинутая боевая техника, Плавная Тень!
Семь фантомов выглядели и ощущались одинаково; даже Ши Фэн не мог отличить.
Но он ещё не был готов сдаться. В ответ он нанёс Вспышку Молнии своим Чёрным Драконом.
Как бронзовая боевая техника, у Ши Фэна даже были проблемы с выполнением молнии своим основным телом, не говоря уже о двойнике, но телосложение Черного Дракона намного превосходило его, поэтому Ши Фэну едва удалось справиться с этим.
Затем четырнадцать ударов когтями врезались в семь фантомов.
Пэн… Пэн… Пэн…
Металлический лязг эхом разнёсся по кладбищу, когда Урдия заблокировал все четырнадцать ударов. Чёрный Дракон потерял более тридцати тысяч HP и отступил на шаг назад, но он достиг своей цели и остановил продвижение Урдии.
Только Ши Фэн побледнел от усилий, связанных с выполнением Вспышки Молнии Чёрным Драконом.
"Это потребило так много концентрации?" – Ши Фэн почувствовал, как его захлестнула волна истощения. Он потратил значительно больше концентрации, выполняя бронзовую боевую технику через Черного Дракона, чем когда он использовал технику сам.
Конечно, Урдия не сдался. Он снова выполнил Плавную Тень, пытаясь добраться до Ши Фэна.
Не имея других вариантов, Ши Фэн продолжал полагаться на Вспышку Молнии, чтобы остановить Урдию.
Два раза… Три раза… Четыре раза…
Каждый раз, когда Ши Фэн выполнял Вспышку Молнии, значительная часть его концентрации ускользала. К тому времени, когда он выполнил технику в шестой раз, молодой человек почувствовал ментальную апатию. Тем не менее ему всё ещё требовалось ещё пять секунд, чтобы завершить процесс активации.
К тому времени, когда Ши Фэн выполнил молнию в девятый раз, его цвет лица был белым, как бумага. Он почувствовал острую боль в голове, и мир, казалось, закружился вокруг него. Теперь он даже не мог контролировать фантомов Клинка Бездны, чтобы остановить кишащую нежить.
Большое количество Забытых духов полетело к Ши Фэну, и Урдия обошел Чёрного Дракона, появившись перед основным телом Ши Фэна. Героический дух замахнулся своим пылающим двуручным мечом на Мечника.
Восемь Экстремальных Ударов!
Появились восемь массивных мечей света и угрожали полностью поглотить Ши Фэна.
Когда восемь мечей света были всего в дюйме от него, Ши Фэн стиснул зубы и активировал Абсолютный домен. На его теле сразу же начали появляться золотые божественные руны.
Когда восемь мечей света пересекли последний дюйм, они резко остановились перед божественными рунами, не в силах коснуться Ши Фэна.
С защитой Абсолютного домена ни Урдия, ни Забытые духи не смогут навредить Ши Фэну. Излишне говорить, что они также не могли помешать Ши Фэну активировать могилу.
Система: Коэффициент завершения Наследия 85%. Вы хотите принять это Наследие?
Как только он увидел системное уведомление, Ши Фэн принял Наследие.
Он не знал, насколько хорошим будет Наследие с показателем завершения восемьдесят пять процентов, но это, несомненно, было лучше, чем пятнадцать процентов Наследия, которые он нашел ранее.
После того, как Ши Фэн принял Наследие, бесчисленные божественные руны начали течь из могилы к нему, образуя светящийся отпечаток на тыльной стороне его ладони. Внезапно на Ши Фэне появился знак пурпурно-золотого меча.
В тот момент, когда метка сформировалась, Урдия впал в безумие. Его мышцы вздулись, и плащ огня окутал его тело. Температура вокруг него взлетела, и пылающий плащ превратил землю под его ногами в чёрный пепел.
Если бы Ши Фэн не активировал Абсолютный домен, он, вероятно, потерял бы поразительное количество здоровья из-за его близости к Героическому духу.
Когда Урдия перешёл в режим полного неистовства, а срок действия его Абсолютного домена почти истёк, Ши Фэн переключил Ауру Земли Кольца Семи Светил на Ауру Ветра и активировал Штормовой домен, чтобы поспешно отступить.
В то время как все формы телепортации были запрещены во внутренней области пустоты, полёт, к счастью, не был. Штормовой домен был единственной надеждой Ши Фэна сбежать из внутренней области. Без этого у него не было бы никаких шансов покинуть внутренний регион, даже если бы у него было Наследие. У него больше не было Разреза Девяти Драконов, на который можно было положиться, и ему требовалось иметь дело с титулованным Героическим духом третьего порядка.
Однако, прежде чем Ши Фэн смог покинуть могилу, Урдия вылетел вперёд, как метеор. Героический дух был настолько быстр, что даже Чёрный Дракон не смог остановить его вовремя.
Бум!
Урдия врезался в Ши Фэна, и золотые божественные руны, которые защищали его, действительно задрожали. Этого не произошло, даже когда Урдия ранее непереставая рубил Ши Фэна.
Героический дух продолжал размахивать своим пылающим двуручным мечом на Ши Фэна, снова и снова. На мгновение даже Ши Фэн был беспомощен против бесчисленных мечей света; он не мог угнаться за скоростью любой из этих атак.
Скорость атаки Урдии была не намного выше, чем у самого Ши Фэна, но он не мог угнаться за скоростью реакции Героического духа.
С основными атрибутами Урдии Героический дух мог прикончить Ши Фэна двумя или тремя ударами, даже если Ши Фэн активировал двойной берсерк.
У Абсолютного домена оставалось всего шесть секунд, а Ши Фэн всё ещё был почти в полутора тысячах метров от барьера внутреннего региона. Отбросив осторожность, он полетел прямо к барьеру.
Несмотря на то, что Урдия не мог летать, у нежити не было проблем с тем, чтобы не отставать от Ши Фэна, постоянно атакуя убегающего Мечника. Каждая из атак Урдии имела достаточно силы, чтобы ранить мифических монстров. Ши Фэн уже несколько раз умер бы, если бы не защита Абсолютного домена.
Пять секунд!
Три секунды!
Одна секунда!
К сожалению, скорость полёта Ши Фэна была высокой, но он не мог достичь барьера в течение шести секунд. Он всё ещё был примерно в пятистах метрах от своей цели, когда действие Абсолютного домена прекратилось.
Как только это произошло, Ши Фэн почувствовал, как обжигающий жар окутал его тело, нанося десять тысяч единиц урона в секунду.
Увидев, как божественные руны исчезают с тела Ши Фэна, Урдия усмехнулся своей жертве. Он оттолкнулся от земли и мгновенно оказался перед Ши Фэном, опустив свой пылающий двуручный меч на голову Ши Фэна.
Восемь Экстремальных Ударов!
На этот раз каждый из восьми мечей света содержал силу четвёртого порядка. Даже Черный Дракон не был бы достаточно силен, чтобы блокировать атаку, не говоря уже о Ши Фэне.
К счастью, Ши Фэн подготовился к этому моменту и активировал Защитный клинок.
Пэн… Пэн… Пэн…
Ещё одна серия металлических звуков эхом разнеслась по всему лесу.
Урдия исчерпал более половины количества блоков Защитного клинка в этом обмене. К тому времени, когда Защитный клинок закончился, Ши Фэн приблизился всего на пятьдесят метров к барьеру.
Когда Урдия собиралась начать ещё одну атаку, Ши Фэн активировал Оковы Бездны.
Более двадцати чёрных как смоль цепей появились из пустоты, связав Урдию и заставив Героического духа остановиться.
На третьем порядке Оковы Бездны могут удерживать цель до пяти секунд, и они должны быть на сто процентов эффективной против существа третьего порядка, подобного Урдии. Это также был последний козырь Ши Фэна.
Пэн!
Однако, прежде чем Ши Фэн смог расслабиться, он услышал звук разбивающейся цепи.
Когда он впал в неистовство, Урдия стал практически сильнее мифического монстра. Героическому духу потребовалось всего мгновение, чтобы разрушить одну из цепей. Как будто они были сделаны из бумаги, другие цепи начали рваться одна за другой.
– За преступление осквернения могилы святого ты умрёшь! – Урдия взревел, размахивая освобождёнными руками, и рубанул своим двуручным мечом по Ши Фэну, который стоял более чем в пятидесяти метрах от него.
Когда Урдия взмахнул своим двуручным мечом, поток огня устремился к Ши Фэну.
Ши Фэн развернулся, встречая атаку своими мечами, когда пламя собиралось поразить его.
Щит пустоты!
Бум!
Щит пустоты, который в десять раз превосходил максимальное здоровье Ши Фэна, почти разрушился в результате атаки, и удар отбросил Ши Фэна назад на тридцать метров.
"Какой пугающий ход!" – Ши Фэн молча праздновал, когда увидел, что его Щит пустоты только треснул. Если бы он не отреагировал должным образом, эта атака убила бы его.
Урдия был намного сильнее, чем представлял себе Ши Фэн. Если бы он позволил своей силе и жадности ослепить его, вместо этого бросив призыв самой большой могиле, он бы умер в тот момент, когда срок его Абсолютного домена закончился.
Между тем, благодаря атаке Урдии, Ши Фэн и Героический дух теперь были разделены ста метрами. Хотя Оковы Бездны не удержит Урдию в течение пяти секунд, они должны быть в состоянии удержать его на месте в течение двух.
К счастью, будучи Героическим духом третьего порядка, Урдия не мог атаковать цель, которая была так далеко.
За оставшиеся две секунды Ши Фэн увеличил разрыв между собой и его преследователем более чем на триста метров.
Скорость передвижения Урдии была намного выше, чем у Ши Фэна, но во время шанса Урдии потребуется некоторое время, чтобы оказаться на расстоянии атаки. Тем временем Ши Фэн продолжал приближаться к барьеру.
Сто пятьдесят метров... Сто метров... Пятьдесят метров…
Когда Урдия был менее чем в восьмидесяти метрах от Ши Фэна и собиралась снова обстрелять убегающего Мечника, Ши Фэн, наконец, проскользнул сквозь магический барьер.
В ярости Урдия послал ещё одну волну огня в Ши Фэна, но на этот раз Ши Фэн извлёк свиток Призыва Стража и призвал Анну.
Когда перед ним появилась Анна, Ши Фэн вздохнул с облегчением.
Возможно, он и не мог сравниться с титулованным Героическим духом третьего порядка, но это было не так для Анны. Анна была эпическим личным стражем с потенциалом роста в сто тринадцать единиц. Она не могла соперничать с Героем NPC того же уровня, но она была недалека от этого. У нее не было бы проблем с Урдией.
Анна спокойно взмахнула посохом и произнесла заклинание в ответ на огненную атаку Урдии.
Перед личным стражем появился чёрно-белый двойной магический массив. В тот момент, когда пламя Урдии столкнулось с массивом, казалось, что оно врезалось в склон скалистой горы. Независимо от того, сколько огня врезалось и жгло магический массив, оно не причиняло никакого вреда.
– Хорошо! Давай уходить!
Поскольку Урдия преследовал его, даже после того, как он пересёк магический барьер внутреннего региона, Ши Фэн немедленно активировал магический свиток Мгновенной телепортации группы второго порядка, который он вытащил из своей сумки ранее, покинув остров вместе с Анной.
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
Как только Ши Фэн и Анна прибыли в безопасную зону Пустой Земли, он использовал свиток возвращения и телепортировался обратно в Город Белой Реки. Однако он почти подумал, что прибыл не в то место, когда вышел из системы телепортации.
Многие игроки в Зале Телепортации уже достигли девяностого уровня, и среди толпы было довольно много игроков девяносто первого уровня. Даже эксперты Острова Драконьего Сердца ещё не должны были достичь такого уровня. Он был занят своим квестом на продвижение до третьего порядка всего несколько дней.
"Последствия раннего открытия проходов между плоскостями настолько серьёзны?"
Открытые проходы между плоскостями были единственным объяснением, которое мог придумать Ши Фэн.
Активация проходов между плоскостями не только приведёт к появлению новых игроков на главном континенте; это также принесёт изобилие ресурсов, включая ресурсы для прокачки. Во время предыдущей жизни Ши Фэна активация проходов между плоскостями вызвала безумное повышение уровня среди игроков основного континента, но это было ничто по сравнению с этим.
Однако, ещё немного подумав, Ши Фэн понял, что такая ситуация не была невозможной.
Его присутствие в Божественном Домене уже вызвало значительный эффект бабочки, и игроки в этой жизни прокачивались намного быстрее, чем в прошлом. Поскольку проходы между плоскостями активировались ещё до того, как основные игроки достигли сотого уровня, увеличенные ресурсы окажут большее влияние на игроков. С таким количеством доступных мест для гринда было вполне естественно, что игроки будут повышать уровень быстрее, чем раньше.
Когда Ши Фэн собирался покинуть Зал Телепортации, в здание вошла команда независимых игроков из ста человек.
Заметив прибытие команды, многие игроки в зале обратили свое внимание на новичков, тихо переговариваясь между собой.
– Быстро, смотри! Это Серебряная Стрела!
– Они, должно быть, отправляются в рейд на другое командное подземелье девяносто пятого уровня. Интересно, когда наша команда авантюристов будет готова сделать то же самое.
– Ваша команда авантюристов? Продолжай мечтать. Даже игроки Империи Чёрного Дракона только начинают совершать рейды в командные подземелья девяносто пятого уровня, не говоря уже об игроках Королевства Звёзд и Луны. Более того, Серебряная Стрела была одной из первых команд авантюристов, присоединившихся к Альянсу Авантюристов Без Тени, и она получила большую помощь от команды авантюристов Бестеневой Империи1.
– Я думаю, ты прав. Но присоединиться к Альянсу Авантюристов Без Тени так сложно. Я слышал, что многие из известных команд авантюристов из соседних королевств были отвергнуты.
– Правильно. Скорость прохождения невероятно низкая, но до тех пор, пока команда авантюристов становится членом, она будет претерпевать метаморфозы. Мало того, что ее общая сила значительно возрастёт, но даже первоклассные гильдии и эксперты сверхдержав не посмеют с ними связываться.
Различные игроки, обсуждающие команду авантюристов Серебряная Стрела, делали это из зависти. Большинство членов Серебряной Стрелы уже достигли девяносто второго уровня, которого не достигли даже члены основных сил сверхдержав.
Окружающие игроки были ещё более завистливы, когда увидели экипировку, которую носили члены Серебряной Стрелы. У каждого члена команды авантюристов был полный сет снаряжения ранга чистого золота девяностого уровня. Хотя многие эксперты поднялись до девяностого уровня или выше благодаря проходам между плоскостями, очень немногие приобрели оружие и экипировку девяностого уровня, а тем более предметы высшего уровня. Имея полный сет снаряжения ранга чистого золота девяностого уровня, игроки будут иметь право совершать рейды в командные подземелья девяносто пятого уровня.
"Альянсы Авантюристов из Других Миров уже зашли так далеко?" – Ши Фэн должен был признать, что он был немного удивлён, увидев членов Серебряной Стрелы.
Команды авантюристов Других Миров начали формировать Альянсы Авантюристов только после того, как различные силы главного континента пытались вторгнуться в эти Другие Миры несколько раз в прошлом. Затем Альянсы Авантюристов полагались на независимых игроков в борьбе за нейтральные карты сотого уровня на главном континенте, и в этот момент многие силы главного континента начали погибать.
Ши Фэн никогда не думал, что эффект бабочки будет настолько масштабным, что силы Других Миров сформируют Альянсы Авантюристов на этом этапе игры. При этом эти силы Других Миров будут представлять гораздо большую угрозу для сил главного континента, чем во время его предыдущей жизни.
После переполоха, вызванного командой Серебряной Стрелы, Ши Фэн выбежал из Зала Телепортации и направился в Библиотеку.
Он думал, что намного опередил большинство игроков, так как достиг сотого уровня и выполнил квест на продвижение до третьего порядка. У него также были Кола и другие, которые уже достигли девяносто пятого уровня и выше. Они должны скоро достичь сотого уровня.
Однако казалось, что эффект бабочки, который он вызвал, будет иметь для него катастрофические последствия. Если бы он не смог быстро стать Лордом нейтральной карты, как это делали различные сверхдержавы в прошлом, и он, и Нулевое Крыло исчезли бы в истории.
Полчаса спустя Ши Фэн прибыл на верхний этаж Библиотеки Город Белой Реки. Он нашел Шарлин, тихо читающую древний том на своём троне в дальнем конце Зала Звёзд и Луны.
– Ты действительно знаешь, как удивлять людей. Я думала, ты застрянешь там на несколько месяцев, – сказала Шарлин, улыбаясь отрывая взгляд от книги и посмотрела на Ши Фэна. – Ты действительно готов унаследовать свое Наследие? У тебя есть только одна возможность. Твое выступление сильно повлияет на твое будущее.
– Да, я готов, – Ши Фэн кивнул.
Квест на продвижение до третьего порядка состоял из двух частей. Поиск потерянного Наследия был первой частью, а его наследование – второй. Вторая часть также была самой важной в квестах продвижения, в которых нужно было изменить структуру маны своего тела.
В качестве важного поворотного момента в Божественном Домене, телосложение игроков и структура маны их тела изменятся, когда они достигнут третьего порядка.
Конечно, не все тела маны были равны. Разница в их силе будет существовать даже среди игроков с обычными классами третьего порядка. Игроки унаследовали множество Наследий, и те, у кого тела маны отличаются, будут демонстрировать разные уровни силы.
Однако эти различия не отразятся на телосложении игрока, но повлияют на правила мира.
Например, игроки второго порядка могли выжить только в течение короткого времени на нейтральных картах сотого и более уровней из-за окружающей среды, даже если они просто стояли там и ничего не делали. Для сравнения, игроки третьего порядка могут долгое время выживать на нейтральной карте сотого с лишним уровня из-за структуры маны их тела.
Чем сильнее была структура маны игрока, тем выше была бы его живучесть в плохих условиях. Их структура маны также в значительной степени повлияет на их выносливость и скорость восстановления концентрации.
Вот почему классы третьего порядка оказывали такое огромное влияние на Божественный Домен.
Хотя Ши Фэн уже получил своё Наследие, он ещё не вышел из леса. Его способность унаследовать Наследие была гораздо важнее.
В прошлом Ши Фэн получил бронзовое Наследие только третьего порядка, и хотя бронзовое Наследие было одним из лучших среди своих аналогов, и он сформировал почти идеальное тело маны, этого было недостаточно, чтобы пройти его квест на продвижение четвёртого порядка. Обычно только игроки с телом маны серебряного ранга могли выжить в суровых условиях, которые служили местом проведения квестов по продвижению до четвертого порядка. В результате он всегда был в шаге от выполнения квеста в своей предыдущей жизни.
Конечно, если бы у него тогда было легендарное снаряжение, результаты были бы другими. Даже фрагментированное легендарное снаряжение значительно изменило бы результат. К сожалению, ему так и не удалось его найти, поэтому он не смог пересечь этот порог.
– Хорошо, это твоё решение, но ты должен помнить, что твоё время ограничено! Не откусывай больше, чем можешь прожевать! – предупредила Шарлин. Видя, насколько решительно Ши Фэн был настроен довести до конца свой квест на продвижение, она начала повторять заклинание.
Метка меча на тыльной стороне правой руки Ши Фэна начала гореть, и в то же время бесчисленные божественные руны появились на его теле, постепенно формируя гигантский, четырехкратный магический массив. Затем перед ним появились три окна, отображающие образцы тел маны, каждое более сложное, чем предыдущее.
Ши Фэн был в восторге в тот момент, когда увидел магический массив и образцы тел маны.
Количество слоев, которые имел магический массив, для создания тела маны, представляло ранг тела маны, которое можно было создать. Однослойный магический массив представлял бронзовый ранг, двухслойный магический массив представлял серебряный ранг и так далее. Образцы тела маны представляли собой полный стандарт тела маны. Первый образец представлял базовый стандарт, второй представлял средний стандарт, а третий представлял продвинутый стандарт.
Однако магический массив, который окутывал Ши Фэна, теперь состоял из четырех слоев. Он никогда раньше не слышал о четырёхкратном магическом массиве, создающем тело маны.
*По всей видимости команда авантюристов Без Тени является Бестеневой Империей, а Без Тени – это Альянс Авантюристов, в который они входят (исправление анлейтера).↩︎
Как только Шарлин сформировала магический массив, в ушах Ши Фэна зазвенела серия системных уведомлений.
Система: Поздравляем с выполнением квеста на продвижение до третьего порядка и получением Наследия Святого Мечника. Коэффициент завершения Наследия 85%. Продвинутое эпическое Наследие получено. У Вас есть четыре часа, чтобы создать своё тело маны.
Система: Поздравляем с тем, что Вы первый игрок, выполнивший квест на продвижение до третьего порядка. У вас будет один дополнительный час, чтобы создать свое тело маны.
"Эпический ранг?!" – Ши Фэн был ошеломлён, когда прочитал системные уведомления.
Тело маны самого высокого ранга, о котором он слышал в своей предыдущей жизни, было только золотого ранга, и только один из каждых десяти тысяч экспертов заработал тело маны золотого ранга во время выполнения квестов на повышение до третьего порядка. Эти эксперты были мощными игроками на нейтральных картах сотого и более уровней, достаточно сильными, чтобы доставлять различным сверхдержавам огромную головную боль.
Золотое тело маны обеспечивало не только высокую адаптивность к суровым условиям; оно также повышало выносливость игроков и скорость восстановления концентрации до необычайно высоких показателей. Выносливость и концентрация игроков восстанавливались за счёт поглощения маны вокруг них. В зависимости от плотности маны в области, их скорость восстановления увеличится на тридцать-шестьдесят процентов. С таким значительным улучшением показателей восстановления выносливости и концентрации игрокам больше не придется полагаться на снаряжение для выносливости, заменяя такие предметы снаряжением, которое обеспечивает большую грубую силу. Вот почему игроки с золотыми телами маны были намного сильнее обычных экспертов и могли свободно перемещаться по нейтральным картам сотого с лишним уровня. Даже сверхдержавам будет довольно сложно выследить этих игроков.
Именно поэтому влияние различных сверхдержав на независимых игроков значительно уменьшится, когда они достигнут третьего порядка, даже до такой степени, что лучшие команды авантюристов смогут начать бороться со сверхдержавами. Полуночное Чаепитие было ярким примером этого.
После сотого уровня игрокам было невероятно трудно присоединиться к Полуночному Чаепитию во время прошлой жизни Ши Фэна. Как только члены команды авантюристов достигли третьего порядка, золотое тело маны стало обязательным условием для вступления в команду. Даже сверхдержавы были беспомощны против целой группы экспертов с золотыми телами маны на нейтральных картах сотого с лишним уровня.
И Ши Фэн вообще не слышал об эпическом теле маны.
Более того, теперь у него было в общей сложности пять часов, чтобы построить своё тело маны. В прошлом у него был только один час, чтобы создать своё бронзовое тело маны, а игрокам с золотыми телами маны давалось всего два часа.
Процесс создания тела маны был в основном одинаковым по всем направлениям. Результат зависел от того, сколько можно было выполнить за отведенное время, а прогресс зависел от того, сколько времени они тратили на испытания.
– Ты можешь начать строительство своего тела маны прямо сейчас. Помни, у тебя есть только пять часов. Если тебе не удастся создать тело маны до истечения времени, магический массив предоставит тебе самое базовое доступное тело маны, и твои усилия будут потрачены впустую, – серьёзно напомнила Шарлин Ши Фэну.
– Понял, – он кивнул, понимая, насколько важен этот вопрос.
Сразу же Ши Фэн внимательно осмотрел три образца тела маны, парящие перед ним.
Каждое из отображаемых тел маны отличалось и было более сложным, чем предыдущее. Самое простое из трёх было в несколько раз сложнее, чем бронзовое тело маны пикового Наследия, которое он получил в прошлом. Эти образцы не только включали магические массивы, но также требовали божественных рун и утончённых манипуляций с маной.
Любой обычный игрок мог бы слепо копировать образцы тела маны, но скорость их завершения не будет высокой. Естественно, низкий уровень завершения серьёзно повлияет на боевую мощь.
Тело маны игрока повлияет на их контроль над собственными навыками и заклинаниями в будущем. Плохо сконструированное тело маны приведет к низкой проводимости маны. Это ограничило бы способность игроков использовать навыки и заклинания третьего порядка с коэффициентом завершения девяносто процентов или выше, поскольку игрокам приходилось активно направлять и контролировать свою ману во время процесса, чтобы увеличить свои навыки или силу заклинаний.
Именно поэтому эксперты в предыдущей жизни Ши Фэна предпочитали стремиться к менее сложным телам маны, чтобы обеспечить высокие показатели завершения, а не стремиться к более сложным телам маны с низким коэффициентом завершения. Если бы игроки создали идеальное тело маны, это не повлияло бы негативно на их боевую мощь, что стало бы значительным подспорьем при выполнении квестов на продвижение до четвертого порядка в будущем.
Ши Фэн потратил около десяти минут на проверку трёх образцов тела маны, которые ему дали.
"Хотя продвинутое тело маны чрезвычайно сложное и даже включает в себя многострочные манипуляции с маной, у меня есть пять часов на эксперименты. Я должен попробовать", – приняв решение, Ши Фэн сосредоточился на образце продвинутого тела маны и начал манипулировать маной внутри себя.
Может быть, и нет большой разницы между адаптивностью к окружающей среде среднего и продвинутого тела маны, но разница между скоростью восстановления и защитой двух вариантов была огромной.
Естественно, защита игроков претерпит значительные изменения, когда они достигнут третьего порядка и получат своё тело маны. Их выносливость как игрока второго порядка не могла с этим сравниться. С телом маны слой защитной маны окутал бы их тело, делая их менее подверженными физическим травмам, что уменьшило бы получаемый ими урон от обычных атак.
Естественно, чем выше ранг тела маны, тем сильнее будет этот защитный слой. Это также помогло бы игрокам намного быстрее оправляться от физических травм.
Время пролетело незаметно. Спустя почти двадцать минут Ши Фэн, наконец, закончил создание своего первого тела маны.
Ши Фэн почувствовал, что стал намного сильнее в тот момент, когда он завершил своё тело маны. Теперь окружающая мана активно перетекала в него, давая ему ощущение умственной свежести.
Система: Построено тело маны. Коэффициент завершения 64%. Вы хотите сохранить это тело маны?
"Я едва прошёл? Конечно же, продвинутое тело маны не так просто построить", – Ши Фэн горько усмехнулся коэффициенту завершения. – "Но подумать только, что это тело маны настолько мощное, несмотря на шестьдесят четыре процента завершения, эпическое тело маны действительно удивительно".
Обычно тело маны с коэффициентом завершения шестьдесят процентов считалось едва проходимым. Если кто-то не сможет достичь коэффициента завершения в назначенное время, он застрянет с телом маны по умолчанию. С опцией по умолчанию достижение девяностопроцентного показателя завершения с помощью навыков и заклинаний третьего порядка было бы практически невозможно.
Игрокам обычно требовалось семьдесят пять процентов показателя завершения, чтобы гарантировать, что их навыки и заклинания останутся неизменными.
В прошлом Ши Фэн создавал своё бронзовое тело маны с коэффициентом завершения девяносто пять процентов. По тем стандартам прямое попадание оружия ранга таинственного железа оставляло, самое большее, небольшую царапину, едва ли влияя на его боевую мощь.
Тем не менее у него не было большой надежды достичь девяностопятипроцентного коэффициента завершения со своим телом маны в этой жизни. Эпическое тело маны было просто слишком сложным. Его единственной целью было получить восьмидесятипроцентный показатель завершения, чтобы избежать каких-либо негативных последствий для его боевой мощи. Даже с восьмидесятипроцентным коэффициентом завершения с эпическим телом маны, только мифриловое оружие и лучшее способно нанести ему физический урон.
Затем Ши Фэн предпринял свою вторую попытку. После первой попытки он решил не сосредотачиваться на скорости. Скорее, он проявлял большую осторожность, медленно создавая тело маны.
После более чем получаса Ши Фэн закончил с семидестидвухпроцентным показателем завершения, чуть ниже порога в семьдесят пять процентов.
Ши Фэн потратил целый час на свою третью попытку, но он заработал только семьдесят четыре процента завершения.
"Что я упускаю?"
Он начал расстраиваться, когда снова исследовал образец продвинутого тела маны.
Он уже потратил почти половину отведённого ему времени, но ещё не создал адекватное продвинутое тело маны. Если бы он продолжал тратить время впустую, у него даже не было бы достаточно времени, чтобы попытаться построить среднее тело маны.
Он выполнил каждый шаг с большой точностью, но все же он достиг только семидесяти четырёх процентов завершения. В своей предыдущей жизни он и близко не подходил к стандарту области микровосприятия, но всё же ему удавалось достичь девяностопятипроцентного коэффициента завершения со своим телом маны. Однако, даже будучи экспертом области домена, он достиг только семдесятичетырёхпроценого завершения. Это было невероятно.
"Нет, это не так!" – Ши Фэн внезапно вышел из оцепенения. – "Мои манипуляции с маной и близко не были такими утончёнными, как сейчас. Тогда я пропускал некоторые процессы строительства, но всё равно заработал девяносто пять процентов завершения. Этот образец тела маны намного сложнее, но с моими нынешними стандартами достичь тех же результатов не должно быть так сложно. Имеет ли моя жажда совершенства противоположный эффект?"
Подумав об этом, Ши Фэн предпринял ещё одну попытку. На этот раз, вместо того, чтобы пытаться усовершенствовать все аспекты процесса строительства, он сосредоточился на определённых частях, пропуская остальное.
На этот раз он завершил тело маны менее чем за полчаса.
В тот момент, когда он завершил свое тело маны, его пять чувств претерпели качественную трансформацию. Его близость к окружающей мане взлетела до небес.
Система: Построено тело маны. Коэффициент завершения 91%. Вы хотите сохранить это тело маны?
"Получилось?"
Ши Фэн был на мгновение ошеломлён, когда услышал системное уведомление.
Он никогда не думал, что достигнет девяносто одного процента завершения. Эпическое тело маны было во много раз сложнее, чем версия бронзового ранга, и даже достижение девяноста процентов с Серебряным телом маны было чрезвычайно сложно.
В Божественном Домене было очень мало игроков, способных достичь девяностопроцентного коэффициента завершения с золотым телом маны. Насколько Ши Фэн мог вспомнить, игроком с самым высоким показателем завершения золотого тела маны в прошлом была Алиса, Ведьма Запада. Ей удалось получить максимальное количество с показателем завершения девяносто восемь процентов.
Конечно, Алиса была необычайно талантлива, и именно поэтому она получила такой высокий показатель завершения. Её манипуляции с маной были просто божественными. Даже опытные эксперты области домена не могли сравниться с ней.
Благодаря её мощному телу маны, она оставалась на вершине Божественного Домена даже после того, как стала Богом Магом шестого порядка.
Чем выше коэффициент завершения тела маны, тем более пугающе мощным будет тело маны, особенно для тел маны высокого ранга. Тела маны могут не давать никаких дополнительных основных атрибутов, но они значительно повышают выносливость и способность к восстановлению концентрации, защите и самовосстановлению. Золотое тело маны с коэффициентом завершения девяносто восемь процентов может даже усилить контроль игроков над их маной, позволяя им проявлять большую силу с помощью своих навыков и заклинаний.
Из-за этого Алиса претерпела качественную трансформацию после достижения третьего порядка.
Её манипуляции с маной уже были впечатляющими, и после получения благ от её тела маны, она смогла достичь стопроцентного коэффициента завершения практически со всеми её заклинаниями третьего порядка. Большинство пиковых экспертов смогли поддерживать коэффициент завершения заклинаний третьего порядка только на девяносто процентов после напряжённых тренировок, но Алисе удалось добраться до ста процентов за очень короткое время.
После достижения девяностопятипроцентного показателя завершения заклинания третьего порядка каждый дополнительный процент значительно увеличит силу заклинания. При стопроцентном коэффициенте завершения заклинание игрока третьего порядка может даже противостоять заклинаниям, используемым Героями третьего порядка.
Было легко представить, насколько разрушительными будут эти заклинания против игроков.
Хотя Ши Фэн не достиг девяностовосьмипроцентного показателя завершения, получение девяносто одного процента превзошло его ожидания.
– Я сохраню это!
Выйдя из оцепенения, Ши Фэн быстро решил сохранить своё нынешнее тело маны.
При создании тела маны не было возможности сохранения. Если игроки откажутся от попытки строительства, им придётся начинать всё сначала. Следовательно, игроки должны были иметь в виду четкую цель при создании своего тела маны. Как только они достигнут этой цели, было бы разумно принять тело маны и избегать любых дальнейших попыток. Если кто-то продолжит искать лучший результат, у него в конечном итоге закончится время и он потеряет все.
Ши Фэн видел, как многие игроки совершали эту ошибку в своей предыдущей жизни. Бесконечное стремление к совершенству стало причиной того, что многие эксперты были вынуждены удалить свои учётные записи и начать все сначала.
В то время как игроки могут создать более прочную основу, открыв новую учётную запись, они также упустят многие возможности. Другие бы уже изучили карты низкого уровня, оставив мало для новых игроков. При запуске новой учётной записи игрокам не гарантировалось, что они станут такими же могущественными, как со старой.
Хотя одной из причин того, что Ши Фэн достиг девяносто одного процента завершения, было его открытие правильного мыслительного процесса, большей частью была удача. Он не был уверен в повторении этих результатов, и если бы он попытался и заработал восемьдесят девять процентов завершения, он бы просто заплакал.
Была огромная разница между телом маны с коэффициентом завершения восемьдесят девять процентов и девяносто процентов.
Тела маны с коэффициентом завершения семьдесят пять процентов или выше не окажут негативного влияния на игроков, а те, у кого показатель завершения от восьмидесяти пяти до восьмидесяти девяти процентов, получат значительный прирост защиты, выносливости и восстановления концентрации. Тела маны с коэффициентом выполнения от девяноста процентов до девяноста четырёх процентов, однако, считались первоклассными, и все вышеупомянутые бонусы были бы максимальными.
Если бы у него была высокая вероятность достижения девяностопятипроцентного показателя завершения или выше, ещё одна попытка могла бы стоить риска. В конце концов, девяносто три процента или девяносто четыре процента завершения не будут иметь большого значения. Однако он был бы разорён, если бы заработал коэффициент завершения ниже девяноста процентов.
После того, как Ши Фэн принял тело маны, магический массив вокруг него вспыхнул ослепительным светом, и ужасающее количество маны быстро собралось, прежде чем перетечь в него.
Когда поток маны наполнил его, Ши Фэн почувствовал, что его тело было подожжено. Ощущение жжения было намного сильнее, чем у его пикового бронзового тела маны. Но по мере того, как его продвинутое эпическое тело маны начало обретать форму,
Восприятие окружающего мира Ши Фэном стало острее.
Через шесть секунд магические цепи начали появляться по всему телу Ши Фэна, и окружающая мана неуклонно собиралась внутри него. Хотя магические цепи исчезли через две секунды, мана не перестала поступать в него.
Система: Поздравляем! Вы стали Святым Мечником 3-го порядка и получили продвинутое эпическое тело маны. Все основные атрибуты + 400, все сопротивление + 80, сила атаки и скорость атаки увеличены на 30%, все основные атрибуты увеличены на 60%, а телосложение увеличилось на 70%. Награда: 80 очков навыков Наследия.
"Наконец-то! Я вернул своё тело!" – Ши Фэн был в восторге, когда почувствовал новые изменения. – "Третий порядок!"
Он провел почти десять лет в качестве игрока третьего порядка в своей предыдущей жизни, поэтому он был лучше всего знаком с этим уровнем. Теперь, когда он восстановился до своего пика, он мог, наконец, продемонстрировать свою истинную боевую мощь.
В то время как Ши Фэн наслаждался знакомой силой, он заметил, что его восприятие стало значительно острее, чем раньше. Он даже мог чувствовать поток маны в воздухе.
"Прототип домена?!" – Ши Фэна поразило это открытие. –"Это способность продвинутого эпического тела маны?"
Раньше он мог воспринимать такие детали только в радиусе тридцати метров вокруг себя, полагаясь на свои пять чувств. Однако теперь его восприятие расширилось до пятидесяти метров. Более того, он чувствовал себя абсолютным повелителем в радиусе пятидесяти метров.
Конечно, на самом деле он не контролировал эту область. У него был только элементарный контроль над окружающей маной. Несмотря на это, это был прототип домена.
Домен действовал по принципу контроля маны в определенной области, чтобы создать миниатюрный мир, благоприятствующий игроку. Хотя он не мог подавить своих врагов с помощью прототипа домена, он мог манипулировать окружающей маной и уменьшать плотность маны там, где стояли его враги. Уменьшенная плотность не повлияет на основные атрибуты игроков, но это повлияет на их концентрацию в бою. Такая способность определённо даст ему преимущество во время сражения.
Более того, он мог чувствовать, что его выносливость и скорость восстановления концентрации улучшились как минимум на семьдесят процентов благодаря его новому телу маны. Он также стал достаточно жестким, что даже мощные атаки из мифрилового оружия не могли легко ранить его.
Другими словами, если игрок, владеющий мифриловым оружием, ударит по незащищённым частям его тела, его урон будет уменьшен до минимально возможного значения, как если бы его ударили по броне.
Теперь, когда он получил своё тело маны, Ши Фэн открыл меню своих навыков Наследия, чтобы проверить наличие новых навыков.
Было доступно более двадцати навыков третьего порядка, и для изучения каждого из них требовалось не менее двадцати очков навыков Наследия. Некоторые из более мощных навыков даже требовали пятьдесят очков. Игрокам, которые не смогли собрать очки навыков Наследия нетрадиционными способами, повезёт освоить два навыка третьего порядка по достижении третьего порядка. К счастью, это не относилось к Ши Фэну.
С накопленными до сих пор очками и очками, которые он только что получил, у него было почти сто очков навыков Наследия, которые он мог потратить.
Ши Фэн немедленно потратил сорок очков навыков Наследия, чтобы обновить Освобождение клинка и Пробуждение клинка до третьего порядка. Затем он потратил ещё пятьдесят очков, чтобы изучить Разрез пустоты, сильнейший навык, который может освоить Святой Мечник третьего порядка.
[Разрез пустоты] (активный)
Требования: меч
Третий порядок (квалификация для обновления до 4 порядка 0/100 000)
Манипулируйте силой пустоты, чтобы нанести шесть ударов. Каждый удар несет урон в 150% силы пользователя и наносит 200% божественного урона. Пользователь может переместиться в местоположение любого из шести разрезов.
Время восстановления: 8 секунд
Навыки третьего порядка не только обладали большей грубой силой, чем навыки второго порядка, но и были более способны ранить монстров высокого уровня. Однако у навыков третьего порядка было очень долгое время восстановления; навыки с огромной силой и коротким временем восстановления, такие как Разрез пустоты, были исключительно редки. Обычно игроки пытались изучить несколько навыков третьего порядка и связать их вместе, чтобы компенсировать длительные перезарядки.
Однако, с одним только Разрезом пустоты, Ши Фэн может продемонстрировать почти полный потенциал урона игрока третьего порядка.
"Теперь, когда я достиг третьего порядка, пришло время повести всех на нейтральную карту сотого уровня!"
С его новой силой Ши Фэн был уверен, что сможет уничтожить великого лорда сотого уровня даже без помощи Анны и Кайта.
Когда Ши Фэн покинул Библиотеку, он направился к Ассоциации Авантюристов.
Хотя теперь он был официально игроком третьего порядка, ему всё ещё нужно было зарегистрировать своё достижение в Ассоциации Авантюристов, чтобы получить соответствующую сертификацию.
Получение сертификата третьего порядка в Ассоциации Авантюристов было очень важно. Это не только позволит игрокам выполнять квесты высокого ранга, соответствующие их уровню, но они также будут признаны настоящими титанами в Божественном Домене. Затем они будут иметь право совершать набеги на боссов монархов на нейтральных картах и становиться правителем области.
Именно поэтому различные силы так отчаянно пытались поднять своих членов до третьего порядка в прошлом.
Поворотный момент третьего порядка не просто отличал экспертов друг от друга. Это также определяло, подходит ли человек для того, чтобы стать настоящим повелителем. В конце концов, истинное поле битвы различных держав за гегемонию в Божественном Домене было на нейтральных картах сотого уровня.
Первоначально Ши Фэн планировал основать городок гильдии на нейтральной карте сотого уровня и медленно, неуклонно продвигаться к лордству, но теперь, когда открылись проходы между плоскостями, и союзы авантюристов сформировались раньше, чем он ожидал, ему нужен был более эффективный план.
Активация проходов между плоскостями не просто ускорила скорость прокачки независимых игроков. Это было сделано и для различных сил. Теперь у него не было столько времени, чтобы завоевать нейтральные карты сотого с лишним уровня.
Нулевое Крыло не было похоже на различные сверхдержавы. Ему не хватало рабочей силы и ресурсов, чтобы закрепиться на нейтральных картах сотого уровня так быстро, как только могли сверхдержавы.
Более того, Нулевое Крыло не сможет защитить столько территории, сколько различные сверхдержавы. Чтобы основать городок гильдии на нейтральной карте сотого уровня, правящей власти потребуется разместить на карте большое количество игроков на длительный срок.
Нейтральные карты сотого уровня были очень далеки от королевств и империй, считались свободными зонами, которые находились вне защиты любого королевства или империи. Кроме того, NPC не были особенно заинтересованы в посещении этих городков гильдий из-за суровых условий нейтральных карт. В результате очень немногие NPC подали бы заявку в качестве солдат, а те, кто это сделал, запросили бы непомерную зарплату. Следовательно, в отличие от городков гильдий в королевствах, империях и низкоуровневых нейтральных картах, игрокам приходилось справляться с большей частью обороны своих городков гильдий на нейтральных картах сотого уровня.
Именно поэтому гильдии, которые хотели закрепиться на нейтральных картах сотого и более уровней, должны были как можно быстрее превратить свои городки в города гильдий. Они смогут укрепить свое лордство на карте только с помощью города гильдии. В конце концов, гильдиям придется не только сталкиваться с нападениями монстров, но и иметь дело с вражескими силами.
Установление правления на нейтральной карте сотого уровня и без того было серьезной проблемой для гильдий, и это было бы особенно сложно для Нулевого Крыла, которому не хватало определенных основополагающих аспектов.
Единственное решение, которое мог придумать Ши Фэн, – это стать лордом!
Как лорды, игроки будут иметь полную власть над территорией, которую они контролируют, и они смогут нанимать различных NPC нейтральной расы. Лорд также может создать свой собственный рыцарский дивизион.
NPC, которых игроки могли набирать для рыцарского подразделения, отличались от солдат NPC, которых можно было нанять для защиты городка гильдии. Они были больше похожи на личных стражей, и игроки могли набирать этих рыцарей из разных королевств и империй, воспитывая их так же, как и личных стражей.
Как только игрок становился лордом земли, он мог набрать до пяти тысяч рыцарей. Хотя это не казалось большим, эти рыцари были мощными NPC и были бы очень полезны при защите территорий гильдии.
Пока Ши Фэн путешествовал к Ассоциации Авантюристов, он позвонил Блэки.
– Блэки, как идут дела в Северной Крепости? – спросил Ши Фэн.
Он потратил довольно много времени на выполнение своего квеста на продвижение. Хотя он сказал Блэки и другим не связываться с ним, если не произойдет что-то важное, и он не получал никаких звонков, он отказывался верить, что различные сверхдержавы Острова Драконьего Сердца довольствовались тем, что сидели и смотрели, как Нулевое Крыло зарабатывает кучу прибыли на своей новообретенной золотой жиле.
– Численность игроков крепости уже достигла полутор миллионов человек, и мы зарабатываем примерно четырнадцать тысяч древних золотых в день. Различные силы Острова Драконьего Сердца практически умирают от зависти, особенно Кровь Войны. Из-за преимуществ Северной Крепости почти никто не посещает Крепость Скального Гнезда Крови Войны. Клятва Крови, вероятно, прямо сейчас сходит с ума, – сказал Блэки, посмеиваясь. – Кроме того, согласно твоим инструкциям, я купил участок земли рядом с Башней Мира несколько дней назад, и я купил Резиденцию гильдии во внутренней части Города Драконьего Сердца, поэтому у нашей гильдии есть временное пристанище в городе.
Услышав, сколько Блэки купил за последние несколько дней, Ши Фэн печально вздохнул.
В своей прошлой жизни он считал несколько тысяч древних золотых астрономической суммой, но теперь он зарабатывал четырнадцать тысяч древних золотых каждый день только в Северной Крепости…
Неудивительно, что различные сверхдержавы так упорно сражались, чтобы захватить крепости Гравитационного Горного Хребта в прошлом.
– Тем не менее силы Острова Драконьего Сердца быстро развиваются из-за открытия проходов между плоскостями. Довольно много сверхдержав теперь имеют свои собственные небольшие крепости, и, основываясь на полученных мною отчётах, Кровь Войны, Старлинк и Тринадцать Престолов движутся к средней Крепости Южной Башни, – обеспокоенно сказал Блэки. – Если они добьются успеха, мы, вероятно, увидим значительное снижение доходов Северной Крепости. Это, конечно, не пойдёт на пользу нашему развитию в Городе Драконьего Сердца. Почему бы нам не захватить ещё несколько крепостей, лидер гильдии?
У Нулевого Крыла теперь было довольно много людей в Гравитационном Горном Хребте. С подчинёнными Феникс Дождя, защищающими Северную Крепость, у них было достаточно сил, чтобы захватить другие крепости.
В Гравитационном Горном Хребте было не так много крепостей. Если они захватят ещё несколько, они смогут сохранить от семидесяти процентов до восьмидесяти процентов своей прибыли, даже если доход Северной Крепости уменьшится.
– Пусть другие силы сражаются за крепости. Нам нужна только Северная Крепость, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Кроме того, сообщите всем членам основных сил, чтобы они собрались в Городе Белой Реки. Мы отправимся на нейтральную карту сотого уровня. Вот где нам действительно нужно быть прямо сейчас.
Гравитационный Горных Хребет был отличным местом для игроков, чтобы прямо сейчас добывать уровни и ресурсы, но это не могло помочь игрокам занять видное место.
– Нейтральная карта сотого уровня? – глаза Блэки загорелись, когда он услышал план Ши Фэна. – Хорошо! Я немедленно сообщу им!
Гравитационный Горный Хребет обладал богатыми ресурсами, но он бледнел по сравнению с неисследованными нейтральными картами сотого уровня. Более того, члены основных сил Нулевого Крыла выиграют больше от гринда на нейтральных картах сотого уровня на своих уровнях, чем от гринда в Гравитационном Горном Хребте.
После отключения вызова Блэки начал собирать основные силы Нулевого Крыла и направился к Городу Белой Реки. Тем временем Ши Фэн прибыл в Ассоциацию Авантюристов.
Ассоциация Авантюристов была довольно оживлённой в данный момент, с таким же количеством посещающих игроков, как и городской Аукционный Дом.
Аукционный Дом был не единственным зданием, которое преобразилось после продвижения Города Белой Реки. Ассоциация Авантюристов также претерпела метаморфозы и теперь её посещали намного больше NPC, чтобы отправлять квесты. Некоторые из этих заданий включали квесты на нейтральных картах высокого уровня и квесты сопровождения до границ королевства. Если кому-то повезёт, они могут даже найти квесты крестового похода, чтобы убивать монстров на нейтральных картах. Благодаря возможности зарабатывать как снаряжение, так и деньги, Ассоциация Авантюристов стала центром для многих независимых игроков.
Когда Ши Фэн вошёл в зал первого этажа, его приветствовала толпа игроков девяностого и более уровней. Теперь даже Ассоциации Авантюристов в имперских столицах не могли сравниться с процветанием Ассоциации в Городе Белой Реки.
Пробираясь сквозь толпу, Ши Фэн быстро добрался до зала на втором этаже и подал заявку на получение сертификата авантюриста третьего порядка. После завершения процесса в VIP-приемной Ассоциация Авантюристов официально признала Ши Фэна титаном третьего порядка.
– Лорд бронзовый наследник, я могу Вам ещё чем-нибудь помочь сегодня? – улыбаясь спросила эльфийка, которая приняла его.
– Я хочу увидеть квесты крестового похода монарха для Леса Холодной Весны, – заявил Ши Фэн.
Лес Холодной Весны был ближайшей нейтральной картой сотого уровня к Королевству Звёзд и Луны, и это была одна из немногих карт сотого уровня с относительно комфортной обстановкой.
Многие игроки второго порядка в прошлом гриндили в Лесу Холодной Весны после достижения сотого уровня, включая самого Ши Фэна. Тем не менее различные сверхдержавы взяли под контроль шесть регионов карты к тому времени, когда он достиг третьего порядка.
Теперь, когда он был первым игроком третьего порядка в игре, он не мог упустить эту возможность.
После того, как Ши Фэн высказал свою просьбу, администратор-эльфийка быстро отправилась в справочную комнату Ассоциации Авантюристов и вернулась с семью свитками пергамента.
– Лорд бронзовый наследник, вот квесты крестового похода, которые вы просили. Вот информация обо всех семи монархах Леса Холодной Весны, – сказала администратор, кладя свитки на стол.
"Семь монархов?" – Ши Фэн был немного удивлен, когда увидел семь древних свитков.
В Божественном Домене только один монарх мог управлять регионом, и, насколько он знал, Лес Холодной Весны состоял только из шести регионов. Это означало, что монархов должно быть только шесть. Он никогда не слышал о седьмом.
– Милорд, я должна напомнить Вам, что Вы можете принять только одно квест крестового похода. Независимо от того, добьётесь Вы успеха или потерпите неудачу, Вы можете принять ещё одно квест крестового похода только через десять дней. Материалы, необходимые для создания Камней переноса, также довольно дороги. Пожалуйста, выбирайте с умом, – объяснила эльфийка.
Ши Фэн уже знал всё это, и, молча кивнув, он начал просматривать свитки. Он хотел знать, изменилась ли информация, которую он получил в своей предыдущей жизни.
Если бы монархи Леса Холодной Весны сильно изменились из-за его перевоплощения, его планам пришёл бы резкий конец.
Монарх не был обычным полевым боссом. Они могли быть не такими могущественными, как мировые боссы сотого с лишним уровня, но они считались превосходящими мифическими монстрами. Они могли убивать игроков третьего порядка так же легко, как давить муравьев. Пытаться совершить набег на такого босса с командой из трёх тысяч ста человек того же уровня было бы бесполезно. Игрокам нужно было полагаться на специальные средства для нападения на монарха.
После просмотра информации в течение около десяти минут, Ши Фэн вздохнул с облегчением.
"Слава Богу, всё так же, как я помнил. Единственное отличие – дополнительный монарх".
Но даже когда он вздохнул, его взгляд был прикован к информации дополнительного монарха.
Седьмой монарх был частью легендарной расы Драконов – Ледяной Дракон Хитуэйт.
Между тем, регионом, которым правил Хитуэйт, был Каньон Холодной Весны, который был расположен в центральной части Леса Холодной Весны. Каньон Холодной Весны в прошлом был довольно известен в Божественном Домене из-за чрезвычайно редкой арктической воды, которую он производил.
Арктическая вода была одним из немногих предметов в Божественном Домене, которые могли улучшить адаптивность игрока к окружающей среде.
Эффекты могут быть не поразительными, и предмет бесполезен для игроков с золотыми телами маны или выше, но он был бы чрезвычайно полезен игрокам второго порядка, когда они выполняли квесты третьего порядка.
Вот почему так много сил боролись за контроль над Каньоном Холодной Весны во время прошлой жизни Ши Фэна.
Ши Фэн никогда не мечтал, что кто-то действительно может править Каньоном Холодной Весны.
Без дальнейших колебаний Ши Фэн принял квест крестового похода, чтобы охотиться на Ледяного Дракона Хитуэйта.
– Вы уверены, что хотите принять это квест, Лорд Бронзовый Наследник? У нас остался только один Камень переноса, связанный с логовом Ледяного Дракона. Если Вы провалите это квест, Вы не сможете принять его снова в будущем, – предупредила эльфийка-администратор, когда Ши Фэн выбрал квест крестового похода, которое оставалось нетронутым более века.
– Я приму его, – решительно сказал Ши Фэн.
У него были бы высокие шансы на успех в охоте на других монархов благодаря его воспоминаниям, но Каньон Холодной Весны был слишком ценным, чтобы отказаться.
Технически, он мог сначала поохотиться на одного из шести других монархов и совершить набег на Ледяного Дракона после десятидневного ожидания, но покрытие одной области было бы довольно обременительным для гильдии с текущими стандартами Нулевого Крыла. Нулевое Крыло просто не могло справиться с двумя областями.
Поскольку он был ограничен одной областью, ему пришлось выбрать лучший доступный вариант. Даже если он потерпит неудачу, он может помешать другой силе захватить Каньон Холодного Источника.
– Стоимость телепортации в логово Хитуэйта довольно высока. Вам придётся заплатить десять тысяч золотых и двадцать тысяч Магических кристаллов в качестве депозита. Если Вы выполните квест, мы вернём задаток в полном объёме, а также выплатим Вам заслуженное вознаграждение. Однако, если Вы потерпите неудачу, Ваш депозит будет аннулирован, – серьёзно произнесла эльфийка.
– Хорошо.
Ши Фэн уже приготовился к этой цене. Он передал администратору задаток в обмен на серо-белый кристалл. Этот кристалл был не чем иным, как Камнем переноса для логова Ледяного Дракона.
После получения Камня переноса Ши Фэн отправился в торговую фирму "При Свечах", чтобы забрать часть оружия ранга тёмного золота, которое хранилось там. Затем он повысил Клинок Бездны до девяностого уровня, что было на столько высоко, насколько он мог улучшить магическое оружие прямо сейчас. Оружие девяносто пятого уровня всё ещё считалось роскошью, не говоря уже об оружии девяносто пятого уровня ранга тёмного золота.
К счастью, сила атаки и характеристики Клинка Бездны были лишь немного ниже, чем у эпического оружия сотого уровня, несмотря на то, что это было всего лишь магическое оружие девяностого уровня. Клинка Бездны было бы более чем достаточно для нужд Ши Фэна.
Затем Ши Фэн посетил второй подвальный этаж торговой фирмы "При Свечах", где он хранил свои самые важные вещи.
Резиденция гильдии была довольно безопасной, но Торговая фирма "При Свечах" в Городе Белой Реки была во много раз безопаснее, чем зал гильдии Нулевого Крыла. На данный момент только игроки четвёртого порядка могут надеяться прорвать оборону Магазина.
В этот момент охранник-NPC стоял перед складом на втором цокольном этаже. Он был личным стражем ранга чистого золота сотого уровня, третьего порядка, и если у кого-то не было разрешения, даже эксперт третьего порядка не смог бы пройти мимо него. Защита торговой фирмы "При Свечах" была впечатляюще строгой.
С помощью великого мастера-кузнеца Селиоры Ши Фэн ранее переделал Броню Распада, легендарный предмет экипировки, но, несмотря на то, что она была незаконченной, она была слишком мощной для использования Ши Фэном. Более того, носить на себе Броню Распада было небезопасно, поэтому он хранил её на подземном складе торговой фирмы "При Свечах".
Во-первых, он не хотел рисковать потерять её, даже если вероятность того, что она выпадет после его смерти, была ничтожно мала.
Во-вторых, даже после переделки аура Брони Распада всё равно будет привлекать Орков, особенно мощных, высокоуровневых орков. Если бы он привлёк внимание могущественного Орка в качестве игрока второго порядка, он был бы беспомощен.
Кроме того, он ещё не мог её экипировать.
Он долгое время жаждал легендарных предметов. Он слышал бесчисленные истории об игроках, которые владели легендарным предметом в своей предыдущей жизни. Ходили истории о том, как игроки четвёртого порядка побеждали игроков пятого порядка, а игроки пятого порядка убивали игроков шестого порядка с рейтингом Бога. Один игрок даже сражался в одиночку с драконом пятого порядка.
Тем не менее легендарный предмет экипировки, ради получения которого он пошёл на многое, был незавершённым продуктом, и его минимальное требование к использованию составляло третий порядок. Что ещё хуже, он даже не смог осмотреть панель атрибутов, пока не достиг третьего порядка. Удержание Брони Распада только расстроило бы его.
Теперь, когда он, наконец, достиг третьего порядка и выполнил минимальные требования для экипировки Брони Распада, пришло время ее снарядить. С легендарным снаряжением победить Ледяного Дракона Хитуэйта было бы намного проще. Легендарные предметы, в конце концов, могут позволить игрокам преодолевать порядки, и, как игрок третьего порядка, он должен быть в состоянии противостоять Ледяному Дракону четвёртого порядка, экипировав Бронёй Распада.
Как только он вошёл на склад и оказался перед Бронёй Распада, Ши Фэн произнёс заклинание, чтобы снять печать, защищающую её. Как только печать исчезла, алая энергия запульсировала от чёрного нагрудника, распространяясь. Склад начал заполняться давлением, которое заставило бы чувствовать себя некомфортно даже экспертов второго порядка.
Когда аура Брони Распада охватила его, Ши Фэн почувствовал, что его кровь начинает кипеть, поскольку жажда крови проникла в его разум.
Потратив несколько секунд, чтобы подавить сводящее с ума чувство, Ши Фэн постучал по Броне Распада, чтобы осмотреть её панель атрибутов.
Само пространство слабо начало разрушаться, поскольку оно подверглось воздействию разрушающей силы Брони Распада. Несмотря на то, что он достиг третьего порядка, в тот момент, когда Ши Фэн коснулся доспехов, он почувствовал, как мана в его правой руке вибрирует, и ощутил признаки того, что она начинает разрушаться.
"Рассеивание маны?!"
Ощущение в правой руке Ши Фэна ошеломило его.
У него не было особенно чёткого представления о том, что Броня Распада делала с ним, когда он был второго порядка. Он только почувствовал сильное, удушающее давление со стороны брони. Однако теперь, когда он был третьего порядка, молодой человек мог ощущать, что сила распада блокирует и уничтожает ману внутри него.
После лёгкого прикосновения плотность маны в его правой руке значительно уменьшилась. Если бы он поддерживал контакт с Броней Распада в течение длительного периода, это полностью уничтожило бы ману, которая покрывала его тело.
Потеря этого покрытия маны не казалась серьёзной проблемой, но это нанесло бы смертельный удар игрокам третьего порядка и выше.
После достижения третьего порядка тело маны игрока будет управлять каждым действием, которое они предпринимают в Божественном Домене. Если бы их тело маны не могло удерживать ману, они были бы почти калеками.
Тело маны играло решающую роль, когда игроки использовали навыки и заклинания третьего порядка. Без рабочего тела маны активировать эти способности было бы практически невозможно.
Естественно, разница между боевой мощью, которую игрок третьего порядка может продемонстрировать с помощью навыков и заклинаний третьего порядка, и игроком третьего порядка, который не может, будет очевидна с одного взгляда.
Как только Ши Фэн нажал на Броню Распада, перед ним появилась панель атрибутов.
[Броня Распада (незавершённый продукт)] (латный нагрудник, легендарный)
Требования к экипировке: сила 9 000, ловкость 7 000
Требования к порядку: третий порядок
Божественная защита + 15 000 (зависит от уровня игрока).
Все основные атрибуты + 1 000 (зависит от уровня и порядка игрока).
Телосложение: +100% (зависит от порядка игрока).
При экипировке:
Сила: +120%,
Ловкость: +100%,
Выносливость: +100%;
Все сопротивление: +300;
Сопротивление магии: +40%;
Эффекты тела маны: +50%;
Игнорирование уровней: +30;
Все требования к уровню предметов снижены на 10 уровней.
Дополнительный пассивный навык:
Тело распада: уменьшает урон от атак третьего порядка или ниже на 70%, уменьшает урон от атак четвёртого порядка или выше на 40%, даёт невосприимчивость ко всем эффектам контроля, ослабляет эффекты усиления на 70% и увеличивает скорость реакции на 20%.
Дополнительный активный навык 1:
Поле распада: Разрушает все навыки и заклинания в радиусе 100 метров (навыки и заклинания второго порядка и ниже будут аннулированы, в то время как навыки и заклинания выше второго порядка будут ослаблены на 60%). Все сущности в пределах Поля распада будут выдерживать 40%-ное снижение основных атрибутов, телосложения и выносливости в дополнение к 400%-ному увеличению потребления выносливости и концентрации.
Время восстановления: нет
Дополнительный активный навык 2:
Сила распада: собирает всю силу Брони Распада и временно жертвует всеми её атрибутами, чтобы повысить порядок пользователя на один в течение 60 секунд.
Время восстановления: 12 часов
(Не может быть дополнен навыками и заклинаниями аналогичного эффекта.)
Один из предметов сета легендарного снаряжения, созданного Императором-основателем Империи Орков. Тот, кто носит эту броню, обретёт ещё большую силу, чем Титаны. Он также попадет в бесконечный круг безумия. Тем не менее Броня Распада была повреждена во время великой войны и не подлежала ремонту. Теперь Сила распада внутри просачивается наружу. Сила распада запятнает любого игрока, который носит этот предмет.
Броня Распада – это божественная броня, которую Император-основатель Империи Орков создал из различных божественных предметов. Эта броня была повреждена во время битвы с Богами. Броня Распада восстановила часть своей первоначальной силы после того, как Селиора переделала нагрудник, используя контракт на крови. Из-за способности доспехов к разрушению, характеристики брони уменьшаются на 80% при снаряжении. Если экипирован контрактором крови, характеристики брони будут уменьшены только на 50%.
Кристаллы Бога, необходимые для полного восстановления Брони Распада (0/10).
"Потрясающе!" – глаза Ши Фэна загорелись, когда он прочитал панель атрибутов Брони Распада.
До этого у него не было чёткого представления о том, как будут выглядеть атрибуты настоящего легендарного предмета. Он только слышал о легендарных предметах в своей предыдущей жизни. На самом деле он не видел панель атрибутов настоящего легендарного предмета, поскольку любой, у кого был такой предмет, по праву держал в тайне его способности.
Хотя Броня Распада была незавершённым продуктом, это был самый сильный предмет экипировки, которую он когда-либо видел. Даже фрагментированная легендарная Боевая Броня Семи Светил Нежного Снега была намного слабее, чем этот нагрудник.
Изначально Боевая Броня Семи Светил была легендарным предметом, но после получения значительного урона её ранг упал.
И всё же, несмотря на то, что броня была также повреждена, Броня Распада была на лиги сильнее, чем Боевая Броня Семи Светил во всех аспектах.
Тот факт, что Броня Распада обеспечивала божественную защиту, а не просто усиливала обычную защиту, был особенно поразительным. Это означало, что даже навыки и заклинания, наносящие истинный урон, не будут столь эффективны против владельца Брони Распада. Это также уменьшило бы урон игроков более низкого уровня, а игроки более высокого уровня не смогли бы наносить дополнительный урон из-за их преимущества в уровне. Божественная защита была высшей степенью защиты в Божественном Домене.
"Жаль, что доспех так сильно повреждён. Даже если я экипирую его, я продемонстрирую лишь часть его истинной мощи. Если бы я мог показать всю мощь Брони Распада, справиться с Ледяным Драконом было бы проще простого", – подумал Ши Фэн.
Нестабильность силы распада ограничивала истинную силу доспехов. На пике доспехов Ши Фэн, вероятно, сможет победить мифического Ледяного Дракона с дополнительным стопроцентным телосложением и стодвадцатипроцентной силой.
Несмотря на это, Ши Фэн был вне себя от радости, что наконец-то смог экипировать Броню Распада.
Легендарный предмет!
Бесчисленное множество игроков, включая высших экспертов, мечтали экипировать такой предмет.
Легендарные предметы были просто слишком редки в Божественном Домене. Одно только получение единственной подсказки, которая могла бы привести к одному такому предмету, требовало астрономического количества рабочей силы и ресурсов. В некоторых случаях эти подсказки приведут только к фрагментированному легендарному предмету. Затем игрокам придётся найти оставшиеся фрагменты и потратить ещё больше ресурсов на их восстановление. Если только кому-то до смешного не повезло или у него не было особенно мощной поддержки, получить в свои руки легендарный предмет было бы совершенно невозможно.
Теперь у Ши Фэна наконец-то появился собственный легендарный предмет, и он мог даже экипировать его сейчас. Характеристики Брони Распада быть уменьшены вдвое, но она всё равно была немного более мощной, чем фрагментированное легендарное снаряжение.
Ши Фэн немедленно надел Броню Распада. Девять тысяч силы и семь тысяч ловкости были невероятно сложными требованиями; даже игроку третьего порядка в полном снаряжении высшего уровня пришлось бы ждать до сто двадцатого уровня, чтобы выполнить это требование, но для Ши Фэна это не было проблемой. У него не только была продвинутая Родословная, но он также владел одним из Десяти Великих Святых Наследий. Кроме того, у него было магическое оружие и несколько фрагментированных легендарных предметов. Выполнение двух требований на сотом уровне было для него на самом деле довольно лёгкой задачей.
В тот момент, когда Ши Фэн надел Броню Распада, он почувствовал, как через него проходит сила. Его основные атрибуты взлетели до небес, а его восприятие значительно улучшилось. Даже его разум стал намного яснее, чем раньше.
Если бы он сражался с Урдией, титулованным Героическим духом третьего порядка, в его нынешнем состоянии, у него был бы высокий шанс победить нежить.
"Самое время выдвигаться".
Взглянув на время, Ши Фэн понял, что пришла пора встретиться с Блэки и остальными. Он активировал навык Ночного странника Плаща Ночного Странника, чтобы скрыть ауру и информацию Брони Распада, прежде чем отправиться в Зал Телепортации Города Белой Реки.
Зал Телепортации Город Белой Реки.
Оказавшись в Зале Телепортации, Ши Фэн направился в один из высококлассных баров на третьем этаже.
Блэки и другие уже некоторое время ждали. Когда они заметили, что Ши Фэн вошёл в заведение, они удивились. Янь Тяньсин и И Лофэй были особенно шокированы, когда лидер их гильдии отвлёк их внимание от десяти золотых бутылок пятицветного фруктового вина.
– Значит, это класс третьего порядка?
Блэки уже сообщил группе, что Ши Фэн ушел, чтобы бросить призыв его квесту на продвижение до третьего порядка, и никто из них не был особенно удивлён. Ши Фэн уже достиг сотого уровня, поэтому ожидалось, что он бросит призыв своему квесту на продвижение.
Хотя Плащ Ночного Странника Ши Фэна скрывал его ауру, он не мог скрыть тот факт, что окружающая мана активно текла к нему.
В Божественном Домене действительно было оружие и экипировка, которые привлекали ману к их пользователю, но эти предметы обычно только увеличивали плотность маны вокруг игрока.
Однако, несмотря на то, что к Ши Фэну текло так много маны, Янь Тяньсин, чьи чувства были довольно острыми, и И Лофэй, которая была игроком магического класса и была всего в шаге от достижения области домена, признали, что плотность маны вокруг Ши Фэна на самом деле не увеличилась. Казалось, что Мечник был черной дырой, неуклонно поглощающей окружающую ману.
Мана была корнем всего в Божественном Домене.
Физическое и психическое состояние игроков, навыки и заклинания были тесно связаны с маной.
Будучи топовыми игроками Божественного Домена, Янь Тяньсин и И Лофэй потратили значительное количество времени на изучение игровой механики, особенно взаимосвязи между маной и виртуальным телом игрока.
Игроки постоянно поглощали ману из своего окружения, и по мере того, как телосложение игроков становилось сильнее, они поглощали больше маны. Вот почему области с малой маной или вообще без нее считались запретными землями.
Для игрока третьего порядка, поглощение маны Ши Фэном было поразительным.
Если мана, которая текла в игроков второго порядка, была похожа на небольшой ручей, то мана, текущая в Ши Фэна, была бушующей рекой…
– Все здесь, лидер. Мы можем отправиться, когда скажешь, – взволнованно сообщил Блэки.
Благодаря Северной Крепости общая сила Нулевого Крыла значительно увеличилась. Северная Крепость не только приносила огромную прибыль в виде древнего золота, но и давала игрокам место, где они могли быстро стать сильнее. К этому моменту Нулевое Крыло исследовало множество древних руин в северном регионе Гравитационного Горного Хребта, собрав множество драгоценных сокровищ. Члены основных сил гильдии также достигли девяносто седьмого и девяносто восьмого уровней и обновили большую часть своего снаряжения тёмно-золотым снаряжением девяносто пятого уровня.
Однако их боевые стандарты улучшались намного быстрее, чем их уровни и экипировка. Целых двадцать шесть членов основных сил теперь достигли области разума. Янь Тяньсин и И Лофэй даже достигли области вознесения.
Кроме того, Манящее Лето, Бесшумный Клинок, Теневой Меч, Прочная Кость и Чжао Юэжу вошли в область текучей воды благодаря тренировочным слотам наследия Несгибаемого Духа.
Увидев, насколько улучшились его товарищи, Ши Фэн был немного удивлён. Он не ожидал, что они так быстро станут такими сильными. Теперь основные силы Нулевого Крыла, вероятно, были лишь немного слабее основных сил сверхдержав.
Если Танцующее Пламя и другие смогут добиться некоторого прогресса в Башне Четырёх Богов, основные силы Нулевого Крыла могут даже противостоять основным силам различных сверхдержав.
– Хорошо, выдвигаемся.
Ши Фэн кивнул, присоединяясь к команде. Он привел всех к телепортационной системе и отправился в пограничный город, ближайший к Лесу Холодной Весны. Затем он использовал Пространственные врата Кольца Семи Светил, чтобы перенести команду через оставшуюся часть пути.
Лес Холодной Весны был нейтральной картой сотого уровня, а также граничил с другими нейтральными картами сотого уровня. Таким образом, это было довольно далеко от цивилизации. Игрокам придется пересечь более дюжины больших карт, чтобы добраться до Леса Холодной Весны из Королевства Звёзд и Луны. Добраться туда было особенно сложно без летающего маунта. Конечно, у Ши Фэна был Громовой орёл и Кольцо Семи Светил.
После многократной телепортации Ши Фэн и его команда, наконец, прибыли к пещере, которая вела в Лес Холодной Весны.
Лес Холодной Весны должен был помочь игрокам перейти со второго порядка на третий, в отличие от других нейтральных карт сотого уровня с суровыми условиями. Это была не только удобная зона для игроков, но и дом для большого количества древних рас. Лес также находился под защитой древней печати, поэтому игрокам нужно было победить босса-хранителя карты и снять печать, прежде чем они смогут исследовать карту. Даже с летающим маунтом вход на карту был невозможен без выполнения этих заданий.
– Лидер гильдии, я вижу людей! – Минорный Ветер, который уже давно достиг как области микровосприятия, так и области разума, быстро обнаружил следы игроков, когда они добрались до пещеры. – Похоже, их много. Я предполагаю, что эти следы принадлежат команде из двухсот человек.
"Другие уже нашли это место?" – Ши Фэн был ошеломлён.
Хотя эта пещера была не такой опасной, как нейтральная карта сотого уровня, монстры внутри всё ещё были лордами и великими лордами девяносто седьмого уровня. В пещере также бродило немало величайших лордов. Выжить здесь было нелёгкой задачей. Кроме того, пещера была особенно темной, в определённой степени подавляя пять чувств игроков. Команда из ста человек, состоящая из нынешних экспертов, не продержалась бы в пещере больше десяти минут. Даже основным силам сверхдержав будет трудно пробиться. Монстров было просто слишком много, тем более что пещера всё ещё должна быть в значительной степени неисследованной.
– Лидер гильдии, нам следует входить внутрь? – спросил Блэки.
Они пытались сохранить уровень секретности. Если бы они столкнулись с другими игроками, новости об их операции распространились бы. Хотя они направлялись только для изучения нейтральной карты сотого уровня, что не должно было стать большой проблемой, они не могли гарантировать, что другие силы не попытаются воспользоваться их действиями.
– Не нужно беспокоиться. Давай просто пойдём, – сказал Ши Фэн, качая головой.
Даже если другие силы узнают, что они исследуют Лес Холодной Весны, они не смогут создать никаких проблем для команды Нулевого Крыла. Другим игрокам даже не гарантировалось пройти через пещеру и попасть в лес, не говоря уже о том, чтобы воспользоваться операцией.
После чего с Колой, Е Умянем и Горлицей во главе, они направились в пещеру.
В тускло освещённой пещере было плохо видно. Даже игроки второго порядка могли видеть только на расстоянии до двухсот метров, а уклоняться от дальних атак с нескольких направлений было бы особенно сложно в узкой, похожей на лабиринт структуре пещеры.
К счастью, основные силы Нулевого Крыла тренировались в Экстраординарной Башне, поэтому они относительно хорошо справились с засадами пещерных монстров. С таким МТ, как Кола, во главе, у команды не было проблем с быстрым продвижением через пещеру. Им не нужно было останавливаться, чтобы справиться с монстрами.
В пещере было два этажа, и через три часа Ши Фэн и его товарищи, наконец, достигли второго этажа. Там же они найдут босса-хранителя.
В отличие от первого этажа, второй этаж представлял собой открытый каньон. Он был настолько велик, что большой команде не пришлось бы беспокоиться о том, что им понадобится место для их обычных боевых порядков. Более того, второй этаж был намного ярче, чем первый. Однако в обмен на это усилилось подавление чувств игроков.
Менее чем через тридцать минут после достижения второго этажа Ши Фэн и его команда услышали взрывы и заметили ослепительные огни в конце туннеля.
Туннель вел в пещеру, в которой находился городок. Основные силы Нулевого Крыла обнаружили, что команда из двухсот человек уничтожает Солдат-демонкинов и Стражей-демонкинов, которые охраняли город, постепенно приближаясь к древнему гиганту в центре городка. Каждый игрок в команде из двухсот человек был девяносто шестого уровня или выше, и у всех у них была тёмная метка на лбу. Они также излучали слабое чёрное свечение. Даже когда они сражались один на один с Солдатами-демонами ранга верховного лорда, у этих игроков было подавляющее преимущество. Даже Стражи-демонкины ранга великого лорда не смогли остановить продвижение этих игроков больше чем на мгновение.
Что касается древнего гиганта в центре города, он был более дюжины метров в высоту и имел шесть рук. В каждой руке гиганта было Чёрное как смоль копьё, и он возвышался, как древний Бог Разрушения.
[Солдат-демонкин] (тёмное существо, верховный лорд)
Уровень: 98
HP 49 000 000 /49 000 000
[Страж-демонкин] (тёмное существо, великий лорд)
Уровень: 99
88 000 000 HP / 88 000 000
[Гигант чистилища] (темный гигант, мифический)
Уровень: 99
HP 460 000 000 / 460 000 000
– Лидер гильдии, они выглядят как члены Бестеневой Империи. Это команда авантюристов из Мира Теней, – сказал Блэки, быстро распознав личности игроков, как только увидел их.
"Бестеневая Империя? Неудивительно, почему эти двое здесь", – подумал Ши Фэн, заметив знакомых мужчину и женщину во главе небольшой армии. Комментарий Блэки напомнил ему, кем именно были эти двое.
Бестеневая Империя была очень известной сверхдержавой во время его предыдущей жизни. Она захватила Мир Теней ещё до того, как открылись проходы между плоскостями. Благодаря отличным ресурсам для прокачки и особому Наследию, которое содержал Мир Теней, Бестеневая Империя чудесно процветала после прибытия на главный континент.
В частности, двое членов Бестеневой Империи поставили Павильон Дракона и Феникса в невыгодное положение во время борьбы за территорию на нейтральных картах сотого и более уровней.
Эти двое были теми же мужчиной и женщиной, которые возглавляли команду Бестеневой Империи из двухсот человек. Они были Тёмным Ассасином Огромным Замком и Бестеневым Рейнджером, Ночным Чтецом.
Эти два игрока не достигли области домена, прежде чем отправиться на главный континент Божественного Домена, но даже эксперты области домена были в ужасе от их возможностей убийства. Как только они достигли области домена, они были сродни Королям Демонов во тьме. Эти двое были ответственны за множество потерь Павильона Дракона и Феникса, даже за то, что украли одну из территорий Павильона.
Между тем, вскоре после того, как члены Нулевого Крыла обнаружили команду Бестеневой Империи, члены Бестеневой Империи также заметили их.
– Командир, это члены Нулевого Крыла. Должны ли мы избавиться от них? – спросил Тёмный Берсерк девяносто шестого уровня, делая жест перерезания горла, когда взглянул на основные силы Нулевого Крыла.
– Я не думал, что Нулевое Крыло доберётся до этого места. Неудивительно, почему все настаивают на том, что Старлинк и различные сверхдержавы, похоже, не могут справиться с гильдией, – произнесла Ночной Чтец, посмеиваясь. Ночной Чтец была стройной женщиной с ярко-рыжими волосами. Она носила эпическую кольчугу и также владела древним алым луком. – Жаль, что их эпоха в Божественном Домене подошла к концу. Нулевое Крыло просто тратит своё время, приходя сюда.
Поскольку в Мире Теней не хватало оружия и экипировки высшего уровня, стандарты экипировки Бестеневой Империи отсутствовали, когда они впервые прибыли на главный континент. Тем не менее их стандарты экипировки претерпели качественную трансформацию довольно быстро, и члены Бестеневой Империи догнали игроков основного континента. С их преимуществом в плане Наследия, уровней и боевых стандартов, даже различные сверхдержавы с прочными фундаментами не могли сравниться с Бестеневой Империей. Что касается не сверхдержав главного континента, они были совершенно беспомощны перед силой Бестеневой Империи.
Услышав комментарий Ночного Чтеца, лысый юноша, возглавляющий команду, Огромный Замок, кивнул в знак согласия.
– Игнорируйте их и уделите приоритетное внимание убийству Гиганта чистилища. Они будут знать, что делать, как только поймут разницу между нашими силами, – сказал Огромный Замок. Он вернулся к командованию своими людьми, когда они продвигались к Гиганту чистилища.
После того, как Огромный Замок объявил о своём решении, команда из двухсот человек Бестеневой Империи ускорила свое продвижение к Гиганту чистилища, полностью игнорируя существование Ши Фэна и других.
– Эти люди действительно совсем не заботятся о нас, – Янь Тяньсин не мог не покачать головой и усмехнуться, когда увидел беспечную реакцию членов Бестеневой Империи на прибытие Нулевого Крыла.
Обычно, когда игроки сталкивались с другими игроками на полях, особенно когда они совершали набег на босса, они выдавали напоминание или предупреждение приближающимся игрокам. Однако члены Бестеневой Империи просто относились к команде Нулевого Крыла как к воздуху и даже не пытались вступить в контакт.
Единственным объяснением такой реакции было то, что Бестеневая Империя сочла их не представляющими угрозы и совершенно не заслуживающими никакого внимания.
– Лидер гильдии, мы действительно не собираемся делать ход? – спросил Блэки, глядя на далёкого Гиганта чистилища.
Его не особенно заботило отношение к ним Бестеневой Империи. Однако, поскольку босс-хранитель этой пещеры служил ключом к Лесу Холодной Весны, его добыча может оказать им некоторую помощь, как только они войдут на нейтральную карту.
– Мы всего лишь направляемся к Лесу Холодной Весны. Иметь кого-то, кто откроет нам путь, – это хорошо, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. Затем он велел всем сначала немного отдохнуть. У него вообще не было намерения похищать босса у Бестеневой Империи.
Гигант чистилища действительно был очень важным боссом. Убив его, игроки не только получат доступ к Лесу Холодной Весны, но и получат специальный предмет под названием Ядро чистилища. При активации Ядро чистилища создаст естественный барьер радиусом двести метров, который поможет игрокам адаптироваться к нейтральным картам сотого уровня.
Эффект барьера был похож на Арктическую воду, за исключением того, что Арктическая вода была эффективна только для одного игрока, в то время как Ядро чистилища применялось к определенной области. Для команд второго порядка, желающих пройти нейтральные карты сотого и более уровней, Ядро чистилища было очень полезным предметом.
Убийство Гиганта чистилища не давало никаких других преимуществ, кроме этих двух.
Тем временем его целью было убить Ледяного Дракона Хитуэйта и занять Каньон Холодной Весны. Для него Ядро чистилища не имело никакого значения. В конце концов, как только он займёт Каньон Холодной Весны, ему станет гораздо легче добывать Арктическую воду. В то время, не говоря уже о команде из ста человек, даже усиление команды из тысячи человек не составило бы труда.
– Я думаю, ты прав.
Блэки кивнул, поскольку нашёл слова Ши Фэна разумными. Затем он сел на землю и начал восстанавливать свою выносливость и концентрацию.
Гигант чистилища был мифическим боссом девяносто девятого уровня. Более того, он принадлежал к расе гигантов. Его жизненный рейтинг был значительно высок, поэтому совершить набег на него было бы нелегко. Поскольку Бестеневая Империя была готова совершить для них набег, они могли использовать эту возможность, чтобы сохранить свои силы для Леса Холодной Весны.
В то время как члены Нулевого Крыла отдыхали в отдаленном месте, члены Бестеневой Империи, которые были всего в пятистах метрах от Гиганта чистилища, также заметили, что делали члены Нулевого Крыла.
– Кажется, эти люди довольно умны. Если бы они посмели попытаться перехватить босса, я бы позаботился о том, чтобы они получили хорошую взбучку! – ухмыляясь сказал Тёмный Берсерк девяносто шестого уровня, когда увидел, что члены Нулевого Крыла сидят и отдыхают.
– Я сомневаюсь, что это так. Бьюсь об заклад, они хотят использовать нас, чтобы проверить навыки Гиганта чистилища, чтобы потом им было легче совершать набеги, – прокомментировала Ночной Чтец, взглянув на Ши Фэна и остальных, и на её лице расцвела яркая улыбка. – Жаль, что они слишком часто смотрят на нас свысока.
Бестеневая Империя была правителем всего Мира Теней. Её возможности были намного выше, чем могли себе представить различные сверхдержавы главного континента.
Хотя Мир Теней был всего лишь размером с королевство, как один из Других Миров более высокого уровня, он обладал ресурсами, которых жаждали многие сверхдержавы. Однако, несмотря на многочисленные попытки сверхдержав захватить Мир Теней, Бестеневая Империя всегда выходила победителем.
– Хорошо, сосредоточьтесь! Босс уже почувствовал нас! Все, приготовьтесь! – внезапно закричал Огромный Замок, увидев, что Гигант чистилища открыл глаза.
Пробуждение Гиганта чистилища немедленно вызвало панику среди бродячих Солдат-демонкинов и Стражей-демонкинов.
В тот момент, когда Гигант чистилища открыл глаза, все присутствующие почувствовали, как их окутала ужасающая аура – даже члены Нулевого Крыла, которые сидели в нескольких тысячах метров от них.
Судя по его ауре, Гигант чистилища определенно был намного сильнее обычных мифических монстров. Более того, пространство в радиусе пятисот метров от Гиганта чистилища начало меняться после пробуждения босса-хранителя, гравий на земле разлетелся вдребезги.
После пробуждения Гигант чистилища немедленно двинулся к членам Бестеневой Империи и вонзил в них свои шесть копий, которые разрывали пространство, через которое они проходили.
Как только шесть копий были готовы достичь членов Бестеневой Империи, шесть щитоносных Тёмных Рыцарей прыгнули вперёд и встретились с копьями в битве, тела этих Тёмных Рыцарей излучали яркий черный свет, в то время как темная метка на их лбах светилась слабым малиновым.
Бум… Бум… Бум…
Серия взрывов эхом прокатилась по всему потрёпанному городку. Получив копьё Гиганта чистилища, каждый из шести Тёмных Рыцарей отступил всего на три или четыре шага назад, прежде чем стабилизировать свои тела. Они также потеряли всего около двадцати пяти процентов своего здоровья, которые были быстро восстановлены благодаря тыловым целителям.
Когда Гигант чистилища начал второй раунд атак, шестерым Тёмным Рыцарям ещё предстояло восстановить равновесие. В это время, однако, выступили ещё шесть Тёмных Рыцарей Бестеневой Империи, чтобы блокировать копья Гиганта чистилища.
Таким образом, две группы МТ по очереди принимали атаки Гиганта чистилища, их координация была идеальной. Благодаря их идеальному исполнению и срокам, двенадцать танков не позволили Гиганту чистилища причинить какой-либо вред остальной команде.
– Начали! – крикнул Огромный Замок.
Услышав команду Огромного Замка, Заклинатели на задней линии немедленно бросили Темное пожирание. В следующий момент под ногами Гиганта чистилища образовалась чёрная лужа, чёрная жидкость непрерывно ползла вверх по Гиганту и угрожала поглотить его.
Хотя заклинание не наносило никакого урона, оно накладывало значительный дебафф на скорость. Эта ситуация мгновенно уменьшила давление на команду. Сразу после этого члены Бестеневой Империи начали бешено бомбардировать босса.
Возглавив атаку, Ночной Чтец вытащила свой алый лук и послала столб алого света, стреляющий в Гиганта чистилища.
– 331 564!
Всего одной атакой Ночного Чтеца остановила движение одной из рук Гиганта чистилища.
В это время Огромный Замок также пробрался к спине Гиганта чистилища и вонзил два своих черных, как смоль, светящихся кинжала в мифического босса. В тот момент, когда два кинжала коснулись кожи Гиганта чистилища, два чёрных луча пронзили босса насквозь, каждый луч нанёс более двухсот тысяч единиц урона.
– Основные атрибуты этих людей высоки. Каждый из них подобен великому лорду. Особенно это касается Ассасина и Рейнджера. Эти двое, скорее всего, превосходят великих лордов того же уровня с точки зрения основных атрибутов. Более того, эти люди могут прекрасно сочетать свои боевые приемы со своими навыками и заклинаниями. Неудивительно, что они так уверены в победе над Гигантом чистилища, – похвалил Янь Тяньсин, наблюдая за сражением членов Бестеневой Империи.
На этом этапе игры большинство экспертов главного континента всё ещё экспериментировали с сочетанием боевых приемов с навыками и заклинаниями. Тем не менее члены Бестеневой Империи уже совершили этот подвиг, позволив своим навыкам и заклинаниям второго порядка подвергнуться качественному улучшению.
Всего через тридцать минут Гигант чистилища, наконец, впал в ярость. В ответ члены Бестеневой Империи начали активировать свои навыки берсерка, один за другим. Когда Огромный Замок и Ночной Чтец активировали свои навыки берсерка, даже без активации двойного берсерка, их основные атрибуты уже достигли стандарта мифических монстров. В результате им удалось выдержать фазу неистовства Гиганта чистилища и, в конце концов, убить мифического босса.
Вместе со смертью Гиганта чистилища магический барьер, который защищал Лес Холодной Весны, начал рушиться. Печать на пещере, ведущей в Лес Холодной Весны, также была снята. Между тем, за пещерой теперь можно было увидеть заснеженный лес.
После убийства Гиганта чистилища члены Бестеневой Империи не отдыхали долго. Как только они закончили собирать добычу босса, они направились в Лес Холодной Весны. Уходя, они посмотрели на далёких членов Нулевого Крыла с радостными выражениями.
– Ха-ха-ха! Члены Нулевого Крыла, должно быть, были ошеломлены, увидев, как мы победили Гиганта чистилища! – Тёмный Берсерк с двуручным топором рассмеялся.
– Хотя мы показали им разрыв в силе между нами, теперь они могут войти в Лес Холодной Весны, не прилагая никаких усилий, – проворчала Ночной Чтец.
– Нет ничего плохого в том, чтобы позволить им получить некоторое преимущество. Нулевое Крыло – гильдия номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Его влияние также распространяется на несколько королевств и империй. Если мы хотим быстро закрепиться на главном континенте, мы можем использовать силу Нулевого Крыла, – сказал Огромный Замок.
После слов Огромного Замка члены Бестеневой Империи больше ничего не говорили. Вместо этого они просто сосредоточились на путешествии во внутреннюю область Леса Холодной Весны.
Примерно через пять минут после того, как члены Бестеневой Империи вошли в лес, оглушительный рев внезапно эхом разнёсся по всему лесу.
– Как это возможно?!
Мрачное выражение появилось на лице Ночного Чтеца, когда группа полностью вооружённых Драконкинов внезапно появилась из заснеженного леса впереди. Однако больше всего её потрясло количество и сила этих Драконкинов.
[Драконкин боец] (драконкин, лорд)
Уровень: 100
HP: 63 000 000 / 63 000 000
[Драконкин капитан] (драконкин, верховный лорд)
Уровень: 101
HP: 135 000 000 / 135 000 000
[Драконкин воин] (драконкин, великий лорд)
Уровень: 101
НР: 220 000 000 /220 000 000
Низших драконов, стоящих перед их командой, насчитывалось более тысячи, и даже у самого слабого Драконкина бойца была аура, которая была не слабее, чем у Стражей-демонкинов ранга великого лорда, с которыми они сталкивались раньше. Что касается Драконкинов воинов ранга великого лорда, их ауры были лишь немного слабее, чем у Гиганта чистилища; более того, их было трое.
– Защитные построения! – закричал Огромный Замок.
Однако к тому времени, когда Огромный Замок отдал свой приказ, армия Драконкинов уже атаковала их. Хотя члены Бестеневой Империи с трудом удерживали оборону против Драконкинов бойцов ранга лорда, они были в крайне невыгодном положении против Драконкинов капитанов, уступая как по основным характеристикам, так и по скорости реакции. Когда один из Тёмных Рыцарей не смог вовремя защититься и получил удар саблей Драконкина капитана, он мгновенно потерял более четверти своего здоровья.
Что касается Драконкинов воинов, Огромный Замок и Ночной Чтец должны были координировать действия друг с другом, чтобы определить одного. Остановить оставшихся двух великих лордов было выше их сил.
– Отступаем! Отступаем в пещеру! – закричал Огромный Замок, увидев, как два свободных Драконокожих воина убивают его товарищей по команде. Отступление было теперь их единственным вариантом. В противном случае уничтожение команды было неизбежно.
Поскольку члены Бестеневой Империи постоянно отступали, они в конце концов наткнулись на членов Нулевого Крыла, которые также вошли в Лес Холодной Весны.
– Ребята, поторопитесь и отступайте! Эти Драконкины намного сильнее лордов и великих лордов в той пещере! Вы умрёте, если пойдёте против них! – предупредил Огромный Замок, глядя на Ши Фэна.
Однако, как только Тёмный Ассасин дал этот совет, один из Драконкинов воинов, убивающих членов Бестеневой Империи, перевёл взгляд на команду Нулевого Крыла, которая была менее чем в ста метрах от него. Прищурив глаза, он немедленно бросился к Нулевому Крылу.
– Они обречены! – Ночной Чтец не могла не посмотреть на членов Нулевого Крыла с жалостью из-за этого внезапного поворота событий.
Драконкины воины обладали очень высокой скоростью реакции и интеллектом. Эти великие лорды представляли огромную угрозу даже для членов Бестеневой Империи, не говоря уже о членах Нулевого Крыла.
Однако, как только Драконкин воин появился перед командой Нулевого Крыла и опустил свой меч…
Свет меча внезапно ударил в него.
Неожиданно Драконкин воин издал хрип, его четырёхметровое тело отлетело назад, как пуля, и тяжело врезалось в ближайшее дерево, массивное дерево содрогнулось от удара.
Как будто время остановилось, на весь Лес Холодной Весны опустилась тишина.
Были ли это Драконкины или члены Бестеневой Империи, все они были в оцепенении, когда смотрели на Драконкина воина, который рухнул перед большим деревом.
В этот момент Драконкин воин не только был тяжело ранен, но его серебряная броня даже имела большой порез. Если присмотреться, можно было даже увидеть белые сломанные кости Драконкина воина за этим разрезом.
Если бы не настройки Божественного Домена, которые сделали так, что существа умирали только в том случае, если их здоровье падало до нуля, предыдущий удар, несомненно, забрал бы жизнь Драконкина воина.
Несмотря на это, атака всё равно отняла большую часть здоровья Драконкина воина.
– Что он сделал?
Ночной Чтец не могла скрыть своего шока, когда смотрела на Ши Фэна, человека, который совершил нападение на Драконкина воина.
Ранее, когда она использовала свой козырь, чтобы атаковать Драконкина воина, ей удалось заставить его отступить только на один шаг. Ши Фэн, с другой стороны, тяжело ранил Драконкина воина всего одним ударом своего меча.
На мгновение она задумалась, не подшутила ли над ней Центральная Система Бога.
В конце концов, в настоящее время она была девяносто седьмого уровня. Она также была оснащена четырьмя предметами эпического снаряжения и эпическим оружием высшего уровня. Кроме того, у неё было особое Наследие, которое значительно увеличивало её основные атрибуты и телосложение при сражении в темноте. Даже пиковые эксперты супер-гильдий, скорее всего, не могли сравниться с ней, когда дело доходило до основных атрибутов.
Однако теперь Ши Фэн, который выглядела очень обычно и не излучал никакой ауры, на самом деле превзошёл её силу на несколько градусов. Независимо от того, как она смотрела на эту ситуацию, она просто не могла заставить себя принять ее.
– Он, вероятно, лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя. По слухам, он уже достиг сотого уровня, – предположил Огромный Замок, глядя на Ши Фэна, его оценка Нулевого Крыла на порядок увеличилась.
– Даже если он сотого уровня, у него никак не может быть достаточно сил, чтобы отправить Драконкина воина в полёт. Мы не сможем, даже если активируем наши навыки берсерка, – заметила Ночной Чтец.
Хотя Драконкин воин был всего лишь великим лордом, его сила лишь немного уступала силе мифического Гиганта чистилища. Даже если бы они активировали навык берсерка, они, в лучшем случае, просто соответствовали бы Драконкину воину. Для того, чтобы отправить его в полёт на двадцать метров, им потребуется сила, по крайней мере, на уровне мифических монстров.
– Конечно, это невозможно, просто достигнув сотого уровня. Однако я подозреваю, что он уже выполнил свой квест на продвижение до третьего порядка, – сказал Огромный Замок странным тоном.
– Третий порядок? Как это возможно? – Ночной Чтец просто не могла заставить себя поверить в предположения Огромного Замка.
Ранее она уже считала слух о том, что Ши Фэн достиг сотого уровня, диким преувеличением. В Мире Теней было гораздо больше ресурсов для прокачки по сравнению с основным континентом, но даже им, лучшим игрокам Бестеневой Империи, удалось достичь только девяносто седьмого уровня. Однако теперь Огромный Замок сообщил ей, что Ши Фэн не только достиг сотого уровня, но и выполнил квест на продвижение до третьего порядка. Это было невероятно.
Сложность квестов на продвижение возрастала с каждым последующим порядком. Сложность квеста на продвижение до третьего порядка была особенно высокой. Чтобы выполнить квест на продвижение до третьего порядка, игрокам нужно было не только обладать достаточно высоким уровнем, но и потратить много времени на подготовку. Что касается самой Ночного Чтеца, то даже если бы она сделала все необходимые приготовления, она все равно не была бы уверена в завершении своего квеста на продвижение до третьего порядка. В конце концов, эксперты их уровня не могли довольствоваться посредственным результатом в своём квесте на продвижение до третьего порядка. Излишне говорить, что кто-то вроде Ши Фэна тоже не согласился бы на это.
Пока Ночной Чтец и Огромный Замок говорили о Ши Фэне, тяжело раненный Драконкин воин внезапно встал и издал оглушительный рев, который эхом разнёсся по всему лесу. Более того, Драконкин воин не остановился на одном рёве. Вместо этого он снова и снова ревел.
– Его слишком сильно ударили по голове? – Ночной Чтец нашла непрекращающийся рев Драконкина воина странным.
Более того, раненый Драконкин воин был не единственным, кто вёл себя странно. Все остальные Драконкины в армии тоже начали рычать.
– Нет! – цвет лица Огромного Замка потемнел, когда его поразило осознание. – Они вызывают подкрепление!
Как только Огромный Замок закончил говорить, из глубины леса донёсся оглушительный рев. После чего в далёком лесу вспыхнула суматоха, и очень быстро оттуда вылетел огромный рой Драконкинов.
Вновь прибывших Драконкинов насчитывалось более трёх тысяч, в том числе целых пять Драконкинов воинов.
– Бегите! – крикнул Огромный Замок, у него волосы встали дыбом от этого зрелища.
По приказу Огромного Замка члены Бестеневой Империи немедленно бросили то, что они делали, и без колебаний бежали в пещеру, из которой они пришли.
Однако, несмотря на то, что члены Бестеневой Империи отступали, Ши Фэн и другие всё ещё сохраняли свои позиции.
– Почему вы, ребята, ещё не бежите? – спросила Ночной Чтец, глядя на Ши Фэна.
– Мы заблокируем их, так что вы, ребята, должны использовать эту возможность для отступления. Вам всем ещё слишком рано приходить сюда, – сказал Ши Фэн, прежде чем направиться к армии Драконкинов вместе с членами Нулевого Крыла.
Поскольку Огромный Замок предупреждал его раньше, Ши Фэн, естественно, был не против помочь Бестеневой Империи сейчас.
– Сумасшедшие! Делайте, что хотите! – Ночной Чтец фыркнула, когда увидела, что Нулевое Крыло приближается к армии Драконкинов. Затем она отвернулась и ушла.
Ши Фэн, возможно, и достиг третьего порядка, но он был всего лишь одним человеком. Он не смог бы держать в страхе несколько тысяч Драконкинов в одиночку. Не говоря уже о том, что ещё пять Драконкинов воинов присоединились к битве. Даже если Мечник мог подавить этих великих лордов, сможет ли он подавить всех восьмерых?
Однако, прежде чем Ночной Чтец отошла на сто метров от своей предыдущей позиции, она увидела, как команда Нулевого Крыла столкнулась с армией Драконкинов.
Когда две стороны вступили в контакт, Ши Фэн инициировал битву, выполнив Разрез пустоты, используя шесть ударов, которые сгенерировал его навык, чтобы отправить шесть Драконкинов воинов назад и врезаться в Драконкинов позади них. Что касается двух оставшихся Драконкинов воинов, Кола остановил одного из них, а Горлица остановила другого.
Сила Колы может быть несопоставима с силой Драконкина воина, но с фрагментированным легендарным щитом Стражем Титаном и его Наследием Истребителей Драконов он безошибочно нейтрализовал все атаки Драконкина воина. Что касается Горлицы, хотя она уступала Коле как в плане защиты, так и в силе, ей сбоку помогал Янь Тяньсин. Янь Тяньсин влиял на атаки Драконкина воина, так что все они приземлялись на щит Горлицы и никуда больше.
Увидев, что все восемь Драконкинов воинов были остановлены, Манящее Лето, И Лофэй, Чжао Юэжу и другие игроки магического класса начали обстреливать приближающихся Драконкинов капитанов и Драконкинов бойцов.
Подобно мобильной турели, Чжао Юэжу своими заклинаниями отправила в полёт даже Драконкинов капитанов ранга верховного лорда. Всего одним заклинанием АоЕ она создала большую поляну среди армии Драконкинов. Даже Драконкины воины спотыкались, пораженные ее атаками.
Несмотря на серьёзное численное превосходство, команда из ста человек Нулевого Крыла справилась с армией Драконкинов, не понеся никаких потерь, и неустанно продвигалась всё глубже в Лес Холодной Весны, полностью подавляя армию Драконкинов. Драконкины бойцы и Драконкины капитаны быстро погибли, один за другим, под бомбардировкой Нулевого Крыла.
– Дерьмо! Они вообще люди? – Тёмный Берсерк с топором, который уже вернулся в пещеру, громко выругался, когда увидел, что армия Драконкинов получает отпор.
Ему было нелегко иметь дело только с одним Драконкином капитаном, но члены Нулевого Крыла играли с верховными лордами, как с детьми. Чжао Юэжу, Манящее Лето и И Лофэй, в частности, своими атаками уничтожили несколько десятков Драконкинов капитанов, не дав верховным лордам добраться до задней линии Нулевого Крыла.
Ши Фэн был ещё более пугающим, в одиночку подавляя шестерых Драконкинов воинов. Не говоря уже о нанесении урона Мечнику, шесть Драконкинов воинов не могли приблизиться к нему даже на пять метров. Их здоровье также резко падало. Спустя всего лишь короткое время шесть Драконкинов воинов уже потеряли одну десятую своего HP. С такой скоростью смерть всех шестерых была всего лишь вопросом времени.
– Почему Нулевое Крыло такое сильное?
После того, как команда Нулевого Крыла исчезла в заснеженном лесу, Ночной Чтец долгое время была в оцепенении.
Когда она вспомнила, как они думали доказать своё превосходство над Нулевым Крылом, победив Гиганта чистилища, она почувствовала себя немного неловко. Она никогда не предполагала, что всё так обернётся.
Выступление Ши Фэна, в частности, потрясло её. Каждое из его действий было за пределами её восприятия. Если бы он тогда решил сразиться за Гиганта чистилища, последствия были бы ужасными. Скорее всего, он мог бы уничтожить всю их команду из двухсот человек в одиночку.
– Давайте сейчас вернёмся. Нулевое Крыло намного сильнее, чем мы изначально думали. Начальству нужно будет скорректировать наш подход к Королевству Звёзд и Луны, – сказал Огромный Замок, немного подумав.
Сила Ши Фэна была просто слишком пугающей. Он больше не был существом, с которым игроки второго порядка могли надеяться бороться. Более того, другие члены Нулевого Крыла также обладали значительной силой. Поскольку гильдия определённо намного сильнее обычных крупных держав, Бестеневой Империи теперь придётся действовать осторожно в Королевстве Звёзд и Луны.
Сказав это, Огромный Замок развернулся и попросил всех приготовиться покинуть Лес Холодной Весны. Что касается Ночного Чтеца, она невольно обернулась, чтобы бросить последний взгляд в ту сторону, куда исчез Ши Фэн.
"Ну и что, что ты третьего порядка? Просто подожди! Я скоро догоню тебя! Тогда я покажу вам, насколько я сильна! Я заставлю тебя пожалеть, что смотришь на меня свысока!" – когда Ночной Чтец подумала о словах, которые Ши Фэн сказал ей раньше, она заскрежетала зубами от гнева и разочарования, чувствуя, что с ней обошлись как с дурой. Сразу после этого она развернулась и покинула Лес Холодной Весны.
Члены Нулевого Крыла постепенно продвигались всё глубже в Лес Холодной Весны. Поскольку карта никогда раньше не исследовалась игроками, количество Драконкинов, встреченных на их пути, продолжало увеличиваться; к счастью, количество Драконкинов воинов, с которыми они столкнулись, не увеличилось, поэтому растущее число врагов не повлияло на команду негативно. Это только дало команде ещё больше опыта.
Опыт, предоставляемый монстрами сотого уровня, был намного больше, чем у монстров девяносто девятого уровня. Хотя Ши Фэн и водил основные силы Нулевого Крыла на фарм на запретной земле сотого уровня раньше, уровень каждого был очень низким. Поскольку в то время им приходилось полагаться на демонов третьего порядка, чтобы вести большую часть боевых действий, их эффективность гринда была значительно низкой.
Теперь, когда у каждого в команде была боевая мощь, чтобы противостоять лордам сотого уровня, они быстро справились с Драконкинами сотого уровня. В результате шкала опыта каждого очень быстрыми темпами заполнялась.
После всего лишь шести часов гринда все в команде уже один раз повысили уровень. Теперь даже игрок самого низкого уровня в основной силе Нулевого Крыла достиг девяносто восьмого уровня, в то время как пиковые эксперты гильдии, такие как Янь Тяньсин, достигли девяносто девятого уровня. Что касается Ши Фэна, он тоже набрал свой последний процент и достиг сто первого уровня.
Однако, в отличие от скорости прокачки команды, добыча Драконкинов лишила всех дара речи.
Даже лучшее снаряжение, сброшенное Драконкинами капитанами ранга верховного лорда, было таинственно-железного ранга сотого уровня. Более того, это было с первого убийства этих Драконкинов капитанов. В противном случае оружие и экипировка, которые они сбросили, были бы только бронзового ранга. Качество добычи Драконкинов капитанов было намного хуже, чем у высших лордов девяносто девятого уровня.
Ши Фэн, однако, не нашёл эту ситуацию удивительной.
После достижения сотого уровня обычные эксперты смогут экипироваться только в таинственно-железном снаряжении сотого уровня. Если они хотели получить мифриловое снаряжение сотого уровня, убивая монстров, им нужна была поддержка достаточно сильной команды. Что касается получения оружия и экипировки сотого уровня чистого золота из добычи монстров, для них это было абсолютно невозможно.
Только эксперты третьего порядка будут иметь возможность добывать оружие и экипировку ранга чистого золота сотого уровня. Что касается оружия и экипировки из тёмного золота, игрокам понадобятся как превосходная сила, так и удача.
Это также было причиной того, что после того, как топовые игроки достигли сотого уровня, различные силы Божественного Домена начали отчаянно инвестировать в экспертов третьего порядка и мастеров мирных занятий.
После сотого уровня количество больше не имело значения. Вместо этого важнее всего было качество. Можно сказать, что эксперты третьего порядка и игроки-мастера мирных занятий были истинной основой различных сил.
Без экспертов третьего порядка и мастеров мирных занятий оружие и экипировка сотого уровня и выше ранга чистого золота были бы недоступны. Между тем, если гильдия не обладала оружием и снаряжением высшего качества сотого уровня, как она должна была развиваться?
Монстры сотого и более уровней были непростыми противниками, особенно после того, как игроки достигли сто пятого уровня. До достижения сто пятого уровня игроки всё ещё могли полагаться на тёмно-золотое оружие и экипировку ниже сотого уровня, чтобы сражаться с монстрами и боссами ниже сто пятого уровня. Однако на сто пятом уровне это было уже невозможно. После сотого уровня монстры будут получать значительное улучшение силы каждые пять уровней. Без оружия и экипировки высшего качества соответствующего уровня игроки второго порядка вообще не смогли бы сражаться с монстрами и боссами того же уровня; только игроки третьего порядка смогут. Тем не менее игроки, способные получить повышение до третьего порядка, как только они достигли сотого уровня, были чрезвычайно редки.
Более того, хотя игрокам второго порядка, возможно, будет легче выполнить квест на продвижение третьего порядка по мере повышения их уровня, им всё равно потребуется помощь с оружием и снаряжением высшего уровня, чтобы добиться успеха.
– Лидер гильдии, я нашёл пергамент, который нельзя оценить! – взволнованно сказал Блэки, подобрав пергамент, оброненный Драконкином воином. Затем он в предвкушении передал его Ши Фэну.
Его оценка уже достигла продвинутого стандарта и была всего в одном шаге от стандарта мастера. Предмет, который он не мог оценить, определенно не был обычным.
– Пергамент? – после того, как Ши Фэн использовал Всеведущие глаза, чтобы оценить пергамент, его наполнили удивление и радость. – Неплохо! Это чертёж магической ловушки!
– Чертёж ловушки? – Блэки, однако, был разочарован, когда услышал слова Ши Фэна. – Как не повезло. Я думал, у нас появился чертёж для оружия или снаряжения.
Ловушки были обычным явлением в Божественном Домене. Некоторые игроки даже использовали ловушки, чтобы справиться с полевыми боссами. Однако, по сравнению с магическими массивами, ловушки были намного хуже. Некоторые ловушки были даже неэффективны против монстров ранга великого лорда или выше. Тем не менее, игроки второго порядка могли легко справиться с монстрами ранга лорда. Расставлять ловушки для борьбы с лордом было бы пустой тратой времени и материалов.
– Это кое-что очень хорошее, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – В любом случае, пусть все следят за этим. Если будет ещё похожий дроп, принесите его мне. Кроме того, пусть Меланхолическая Улыбка и её люди подготовят материалы, необходимые для изготовления этой ловушки. Подготовьте как можно больше.
Скорее всего, каждый игрок в Божественном Домене раньше страдал от ловушек. На самом деле, многие эксперты были убиты ловушками. Однако, поскольку игроки не могли должным образом использовать ловушки против монстров, ловушки никогда не завоёвывали большой популярности среди игроков.
Однако ловушки были почти гарантированы при исследовании руин в Божественном Домене, так как же они могли быть бесполезны?
Причина всеобщего заблуждения о бесполезности ловушек заключалась в том, что нынешние игроки были ограничены в использовании и производстве базовых ловушек. Материалы и способ изготовления базовых ловушек были обычными и простыми, поэтому было вполне естественно, что они оказывали очень слабое воздействие на монстров. Что касается того, почему игроки были способны создавать только базовые ловушки прямо сейчас, то это потому, что Центральная Система Бога заботилась, чтобы игроки медленно адаптировались и узнавали о ловушках до достижения сотого уровня.
Однако после достижения сотого уровня Центральная Система Бога снимет все ограничения с игроков. Естественно, это включало ограничение на ловушки, и игроки могли бы создавать средние ловушки. Мало того, что средние ловушки будут использовать гораздо более редкие материалы, но и сложность их изготовления также значительно возрастёт. Однако взамен их эффективность против монстров значительно улучшится.
Не говоря уже о том, чтобы иметь дело с лордами сотого уровня, средние ловушки могут нанести серьёзный урон даже великим лордам сотого уровня и на короткое время привести их в тяжелое состояние. Более того, ловушки были более подходящими для широкой публики, чем драгоценные магические массивы, поскольку их производство было намного дешевле.
Во время предыдущей жизни Ши Фэна многие эксперты второго порядка полагались на средние ловушки, чтобы охотиться на высокоранговых боссов и уничтожать монстров. Если бы не эти ловушки, большинство игроков второго порядка вообще не смогли бы выжить на нейтральных картах сотого уровня.
Между тем, чертёж, который бросил Драконкин воин, предназначался для Противоточного болота, магической ловушки, которая была эффективна против монстров ниже сто двадцатого уровня. При срабатывании она не только обездвиживает монстров на короткое время, но и снижает скорость реакции и основные атрибуты пойманных монстров на пятнадцать процентов. Конечно, чем сильнее был монстр, тем менее эффективной была бы ловушка против него. Несмотря на это, Противоточное болото было очень полезно против великих лордов ниже сто двадцатого уровня.
После сотого уровня даже монстры ранга великого лорда считались боссами. Обычным экспертам третьего порядка пришлось бы бежать, если бы они столкнулись с великим лордом того же уровня; соло с боссом было бы невозможно.
Однако с помощью магической ловушки даже игроки второго порядка могли убивать великих лордов сотого уровня, если у них была достаточно большая команда.
– Хорошо, я сообщу об этом остальным, – сказал Блэки, кивая. Несмотря на это, он всё ещё не был особенно заинтересован в магической ловушке. В конце концов, он не верил, что эффекты Противоточного болота могут сравниться с эффектами магического массива.
После чего Ши Фэн приказал своей команде уничтожить армии Драконкинов, с которыми они столкнулись. Он не спешил в центральный регион Леса Холодной Весны. После одного дня постоянного гринда Ши Фэн получил еще четыре чертежа ловушек: две были для Противоточного болота, а две другие были для физической ловушки под названием Горящий огонь.
У физических ловушек было гораздо больше недостатков, чем у магических. Например, они были совершенно бесполезны против летающих монстров. Однако физические ловушки также имели очень очевидные преимущества. Например, они могут быть использованы для нападения на группу монстров. Более того, они могли непрерывно наносить очень большой урон, пока монстр оставался в ловушке.
Если бы магические ловушки и физические ловушки были правильно соединены, даже игроки второго порядка могли бы вести прибыльную жизнь на нейтральных картах сотого с лишним уровня. Они будут уступать игрокам третьего порядка только в том, что касается рейдов в подземелья.
Между тем, после того, как команда убила ещё одного Драконкина воина сто второго уровня, фиолетовое свечение окутало тела многих членов, когда эти люди достигли сотого уровня. Невидимые цепи, которые ранее связывали этих игроков, также разрушились.
Игроки, достигшие сотого уровня, были поражены.
– Мои атрибуты так высоки! И я чувствую себя намного более скоординированным, чем раньше!
– Это не всё, что изменилось. Мои чувства намного острее и реалистичнее. В этом состоянии моя боевая мощь увеличилась как минимум на тридцать процентов!
– Потрясающе! Между девяносто девятым и сотым уровнями такой огромный разрыв! Как только я получу продвижение до третьего порядка, у экспертов второго порядка ниже сотого уровня не будет ни единого шанса против меня!
Обычные игроки могут не сразу почувствовать изменения, которые произошли, когда они достигли сотого уровня, но Янь Тяньсин и его товарищи сразу заметили перемены. Они были в шоке.
До сих пор никто из них не осознавал, насколько велика разница между девяносто девятого и сотого уровнями. После повышения уровня один раз их боевая мощь достигла совершенно нового стандарта, и это учитывая, что большая часть их оружия и экипировки всё ещё была девяносто пятого уровня. Если бы они оснастили оружие и экипировку сотого уровня, их боевая мощь взлетела бы до небес.
Естественно, между снаряжением девяносто пятого и сотого уровней была существенная разница. Предметы ранга таинственного железа сотого уровня, которые они получили после убийства Драконокинов, сделали это очевидным. Сила атаки оружия ранга таинственного железа сотого уровня могла почти соперничать с силой атаки оружия ранга тёмного золота девяносто пятого уровня, а бонусы к основным атрибутам были даже немного выше.
Было легко представить, насколько повысятся их сила атаки, защита и основные атрибуты, если они полностью вооружатся оружием и снаряжением из чистого золота сотого уровня. Кроме того, им еще предстояло выполнить квеста на продвижение до третьего порядка.
– Теперь, когда некоторые из нас достигли сотого уровня, лидер гильдии, мы должны начать рейды в командные подземелья сотого уровня, – с готовностью предложил Блэки, испытав изменения, связанные с его новым уровнем.
Раньше они даже не смели подумать о том, чтобы ступить в командное подземелье сотого уровня. В конце концов, монстры подземелий были намного сильнее монстров в полях, и без помощи Ши Фэна они едва удерживали свои позиции против полевых монстров сотого уровня, прежде чем достигли сотого уровня. Попытка совершить набег на командное подземелье сотого уровня была бы самоубийством.
Тем не менее они стали значительно сильнее после повышения уровня, особенно игроки с эпическим оружием и снаряжением. Боевая мощь этих игроков выросла намного больше, чем на тридцать процентов. Теперь у них не возникнет проблем с около дюжиной Драконкинов воинов, даже без помощи Ши Фэна. Они определенно квалифицированы, чтобы бросить вызов командным подземельям сотого уровня.
Они не только могли испытать свою новообретенную силу, успешно совершив набег на такое подземелье, но и приобрести высококачественное оружие и экипировку сотого уровня. Кроме того, их достижение поможет распространить славу Нулевого Крыла по всему Восточному Континенту, возможно, даже по всему Божественному Домену.
Остальные игроки сотого уровня выразили свое согласие с предложением Блэки. Все они хотели бросить призыв командному подземелью сотого уровня.
– Пока не стоит так волноваться. Теперь, когда вы достигли сотого уровня, были сняты системные ограничения на ваши тела, поэтому ваше физическое состояние немного отличается. Сначала сразитесь с Драконкинами и дайте себе шанс адаптироваться, – сказал Ши Фэн, качая головой. Улыбаясь, он продолжил: – Если вы так хотите испытать свои новые возможности, я знаю идеальное место для того, чтобы сделать это.
Боевая мощь игроков при достижении сотого уровня существенно возрастала. Теперь они могли использовать свои пять чувств и скорость реакции в полную силу, но использовать всю свою силу было непростой задачей. Даже экспертам области домена потребуется некоторое время, чтобы приспособиться, не говоря уже об экспертах области микровосприятия.
Ши Фэн смог так быстро адаптироваться только потому, что он был хорошо знаком с этим телом. Хотя были некоторые незначительные различия между его нынешней формой и телом, которое он использовал в своей предыдущей жизни, он легко почувствовал и адаптировался к этим незначительным изменениям как эксперт области домена, прекрасно демонстрируя весь свой потенциал.
– Идеальное место, чтобы проверить нашу силу? Где это, лидер гильдии? – взволнованно спросил Кола.
В отличие от других, он нес Страж Титана, фрагментированный легендарный щит. Как только он достиг сотого уровня, ограничения на его щит также исчезли. В результате он почувствовал огромный прирост своей боевой мощи. В целом, он, вероятно, улучшился больше, чем кто-либо другой в команде.
– Логово превосходящего мифического босса! – объявил Ши Фэн, указывая на центральную область Леса Холодной Весны.
Каждый член команды был ошеломлён, когда услышал ответ Ши Фэна.
Мифические монстры Божественного Домена не были равны по силе. Среди них превосходящие мифы стояли на вершине своего вида, обладая даже большей силой, чем архаичные виды мифического ранга.
Все здесь были экспертами, и все они имели представление о том, насколько могущественными станут мифические монстры после сотого уровня. Попытка бросить вызов мифическому монстру сотого уровня до того, как они достигли третьего порядка, была равносильна тому, чтобы броситься в пасть смерти, не говоря уже о том, чтобы бросить вызов превосходящему мифическому монстру сотого уровня.
– Расслабьтесь. Я совершенно уверен, что мы победим, – заверил их Ши Фэн, посмеиваясь над ними, – Теперь потратьте некоторое время на адаптацию к вашим новым телам.
Дракон четвёртого порядка был невероятно могущественным существом, но у него было Дыхание Небесного Дракона. Кольцо было способно в значительной степени подавлять Драконов. С помощью Анны и Кайта у них определенно был шанс победить монстра.
Услышав, что Ши Фэн уверен в их победе, его товарищи по команде вздохнули с облегчением. Они послушно следовали приказам своего лидера и использовали ближайших Драконов в качестве учебных манекенов.
Примерно через четыре часа тренировок команда получила базовое представление о своей неограниченной силе. Как только его команда была готова, Ши Фэн повёл их к Каньону Холодной Весны.
Каньон Холодной Весны был намного опаснее, чем другие районы Леса Холодной Весны, где обитало множество Драконкинов сто третьего и сто четвёртого уровней. Даже Драконкины командиры ранга величайшего лорда сто пятого уровня бродили по округе.
Если бы члены Нулевого Крыла пришли сюда до достижения сотого уровня, они бы погибли в тот момент, когда напали на Драконкина командира. К счастью, Кола мог в одиночку танковать одного из этих величайших лордов на сотом уровне, не позволяя Драконкину атаковать кого-либо из его товарищей. Как только он овладеет агро Драконкина командира, остальная часть команды медленно сбривала здоровье величайшего лорда, в конечном итоге убив его.
Когда Блэки ограбил Драконкина командира, он подобрал Кулон Зуба Дрракона, ожерелье ранга чистого золота сотого уровня. Его основные атрибуты были более чем на два ранга выше, чем ожерелье ранга тёмного золота девяносто пятого уровня, и оно увеличивало силу Драконьей Родословной владельца. В итоге Кола выиграл тендер на ожерелье, и когда парень надел его, это не только увеличило его основные атрибуты, но и улучшило чистоту его драконьей крови, улучшив его телосложение.
Ши Фэн и его команда, наконец, достигли сердца Каньона Холодной Весны после еще шести часов боя. Затем он извлек Камень переноса, который получил от Ассоциации Авантюристов, и начал читать заклинание.
Камень переноса превратился в мощную энергию, которая пробила невидимый барьер перед основными силами Нулевого Крыла.
Когда барьер разрушился, он открыл рай. Члены Нулевого Крыла могли слышать щебетание птиц и ощущать аромат цветов, и когда они вошли в пространство, они почувствовали приятное ощущение, охватившее их тела. Усталость от долгих часов работы быстро исчезла, а их выносливость и концентрация начали восстанавливаться. Это пространство было совсем не похоже на внешний мир.
Однако, прежде чем у кого-либо из них появилась возможность осмотреть эту область, их окутала ужасающая аура, настолько сильная, что она чуть не опрокинула их на спину.
– Дракон?!
Повернувшись к источнику ауры, их взгляд остановился на тридцатиметровом Драконе-детеныше. Защищенный своей снежной чешуей, Дракон-детеныш крепко спал. Каждый его вдох был достаточно мощным, чтобы потрясти всю местность.
[Ледяной Дракон, Хитуэйт] (Дракон, мифический)
Уровень: 101
HP: 1 840 000 000 /1 840 000 000
Когда команда увидела статистику Хитуэйта, они не сомневались, что если бы этот Дракон-детёныш захотел, он, вероятно, мог бы разрушить всё это пространство, погрузив его в пустоту.
Драконы всегда были символом разрушения в Божественном Домене. Библиотеки различных городов NPC содержали огромное количество информации об этих существах, всегда изображая драконов как стихийные бедствия, которые могут привести к падению целой страны.
Если бы драконов не было так мало, они, вероятно, стали бы абсолютными повелителями Божественного Домена.
– Мы действительно собираемся совершить набег на Дракона, лидер? – сглотнув спросил Кола, наблюдая за дремлющим Ледяным Драконом.
На мгновение Кола подумал, что Ши Фэн сыграл с ними какую-то шутку. Даже если бы он был третьего порядка, Хитуэйт, скорее всего, мог убить его одним ударом, тем более сейчас.
– Правильно! Это то, на что мы собираемся совершить набег! – Ши Фэн кивнул, сделав глубокий вдох. Затем он вытащил два свитка Призыва Стража из своей сумки и призвал Анну и Кайта.
Хитуэйт был драконом четвёртого порядка, и обычно Ши Фэн старался бы держаться от него как можно дальше. Хитуэйт мог быть просто детёнышем Дракона, но он всё ещё стоял на пике среди существ четвёртого порядка. Не будет преувеличением сказать, что этот Дракон был непобедим среди существ четвёртого порядка того же уровня.
Даже тысяча игроков третьего порядка встретили бы свою гибель, если бы они столкнулись с Драконом-детёнышем четвёртого порядка того же уровня, не говоря уже об игроках второго порядка. Разрыв между их жизненными рейтингами был просто слишком велик. Обычно только герои четвёртого порядка, прошедшие Испытание Богов и получившие Божественное благословение, обладали достаточной силой, чтобы сразиться с Драконом-детенышем.
Однако на Хитуэйта было наложено пожизненное проклятие, которое значительно снизило его жизненный рейтинг. Если бы это было не так, у него не было бы всего одна целая и восемьдесят четыре сотых миллиарда HP и он не был бы классифицирован только как босс ранга Монарха.
Даже случайный Дракон обладал силой мирового босса, причём мирового босса высшего ранга. Обычно победить настоящего Дракона без игрока шестого порядка ранга Бога было бы невозможно. В противном случае игроки, которые успешно победили Дракона того же уровня, не считались бы легендами и источником вдохновения для бесчисленных игроков в Божественном Домене.
Когда два магических массива призыва собрали достаточное количество маны, появился Призыватель сто шестого уровня, Анна, и Мечник сто пятого уровня, Кайт.
Во время короткого перерыва, который Ши Фэн взял после выполнения квеста на продвижение до третьего порядка, Анна и Кайт выполнили ещё один эпический квест. В результате их оружие и экипировка изменились. Раньше они оба носили эпическое снаряжение, которое могло вырасти вместе с ними до сотого уровня, но теперь у них обоих было эпическое снаряжение, которое будет расти, пока они не достигнут сто пятидесятого уровня.
Они также достигли или превзошли сто пятый уровень, и их основные атрибуты претерпели значительную трансформацию. Несмотря на то, что Ши Фэн достиг третьего порядка и носил Броню Распада, его атрибуты не шли ни в какое сравнение с атрибутами Анны и Кайта.
Как только он вызвал своих личных стражей, Ши Фэн извлёк Библию Тьмы и призвал Демона.
Библия Тьмы Ши Фэна была настоящей, поэтому её сила была непревзойдённой. Более того, по мере того, как её пользователь поднимался на новый уровень, Библия Тьмы проявляла ещё большую силу.
Через мгновение перед Ши Фэном появились двадцатиметровые Врата Демонов.
Когда Врата Демонов медленно открылись, через них прошёл великий демон четвёртого порядка, окутанный синим пламенем.
[Огненный демон] (тёмное существо, великий демон)
Уровень: 116
HP: 420 000 000 / 420 000 000
Члены основных сил Нулевого Крыла ахнули, когда увидели Огненного демона. Затем они повернулись и уставились на Ши Фэна недоверчивыми взглядами.
– Ты слишком порочен, лидер. Ты реально можешь призвать великого демона, чтобы он выполнил твои приказы. Различные сверхдержавы, вероятно, сошли бы с ума, если бы узнали об этом, – прокомментировал Блэки, взглянув на Библию Тьмы в руках Ши Фэна.
Блэки видел Библию Тьмы раньше, поэтому он знал, насколько она могущественна. Её способность призвать демонов третьего порядка была особенно полезна игрокам второго порядка. демон третьего порядка будет полезен даже после того, как игроки достигнут третьего порядка. У таких демонов было много навыков и заклинаний, и они были намного сильнее, чем обычные призванные существа третьего порядка.
Однако Блэки и не мечтал, что Библия Тьмы сможет призвать великого демона четвёртого порядка, как только Ши Фэн достигнет третьего порядка. Эта сила была смешной.
Свитки призыва четвёртого порядка были ещё более редкими, чем эпическое оружие и экипировка, и различные сверхдержавы относились к таким предметам как к бесценным сокровищам, избегая их использования без крайней необходимости.
И всё же, Ши Фэн мог вызвать великого демона четвёртого порядка с помощью Библии Тьмы бесплатно…
Хотя у великого демона было намного меньше здоровья, чем у обычных мифических монстров того же уровня, его боевая мощь была бы намного больше, чем у обычных мифических монстров.
– Хорошо, все, приготовьтесь! Огненный демон будет танковать Ледяного Дракона позже во время рейда. Вам, ребята, нужно только поддерживать и атаковать со стороны, – посмеиваясь объявил Ши Фэн, возвращая Библию Тьмы в свою сумку.
Император Духов, Гаситель Фантазий, вызвал сенсацию во всех Божественном Домене во время предыдущей жизни Ши Фэна из-за Библии Тьмы. С его помощью он превратил Храм Фантазий из первоклассной гильдии в сверхдержаву, которая могла даже подавить Павильон Дракона и Феникса в Империи Чёрного Дракона. Поскольку у Ши Фэна теперь была настоящая Библия Тьмы, он обладал ещё большей силой.
Библия Тьмы была той самой причиной, по которой Ши Фэн осмелился бросить вызов даже монархам Леса Холодной Весны. Он бы не лелеял эту мысль, если бы у него были только Анна и Кайт, на которых он мог положиться. В конце концов, мифический монарх был даже сильнее, чем Герой четвёртого порядка.
Под командованием Ши Фэна основные силы Нулевого Крыла приступили к работе.
Как только его товарищи по команде заняли позиции, Ши Фэн послал Огненного демона атаковать Ледяного Дракона. Через несколько секунд Огненный демон был в пятистах метрах от Хитуэйта.
Когда Огненный демон приблизился, глаза Ледяного Дракона резко открылись, и он очнулся от своего сна, обратив свой янтарный взгляд на незваного гостя.
Не нуждаясь ни в песнопениях, ни в жестах, Хитуэйт разинул пасть.
Ледяной Дракон высосал ману в радиусе трёхсот метров, прежде чем высокий белый луч выстрелил в сторону Огненного демона.
Дыхание Дракона четвёртого порядка!
По сравнению с Дыханием Дракона, которое использовал Чёрный Дракон двойник Ши Фэна, Дыхание Дракона истинного Дракона было на совершенно другом уровне.
Огненный демон превратился в ледяную скульптуру, прежде чем отлететь назад на 500 метров. В то же время область вокруг Хитуэйта превратилась в ледяной мир, атака полностью изменила местность…
Кроме Ши Фэна, каждый член команды Нулевого Крыла был в шоке. Все они слышали легенды и подробности о драконах, но на самом деле они не видели ни одного в действии. В этот момент они, наконец, поняли, что такое Дракон на самом деле.
Если бы они не стояли на расстоянии более тысячи метров, атака Дыхания Дракона убила бы каждого из них.
К счастью, инициировал рейд Огненный демон. Несмотря на это, Огненный демон потерял более двадцать миллионов HP после прямого попадания Дыхания Дракона от Хитуэйта.
– Очнитесь! Как только вы приблизитесь к боссу, убедитесь, что вы рассредоточены! Целители, бросьте всё, что у вас есть, в Огненного демона! – рявкнул Ши Фэн. Он не мог сдержать вздоха облегчения, наблюдая, как Огненный демон вырвался из своей ледяной тюрьмы, выглядя в основном неповреждённым.
Если бы Дыхание Дракона тяжело ранило Огненного демона, этот рейд был бы закончен. Ни Анна, ни Кайт не могли одолеть Ледяного Дракона, и их боевая мощь не могла даже сравниться с Огненным демоном сто шестнадцатого уровня. Они либо мгновенно умрут, либо будут тяжело ранены, если получат прямое попадание от Дыхания Дракона четвёртого порядка.
Огненный демон снова бросился на Хитуэйта. К счастью, у Дыхания Дракона было относительно долгое время восстановления, и из-за этого Ледяной Дракон переключился на использование своих когтей для атаки приближающегося Демона.
Огненный демон оказался не ровней Хитуэйту. Каждый раз, когда он блокировал атаку, он терял более восьми миллионов HP. Хотя Огненный демон время от времени предпринимал контратаки, его заклинания четвёртого порядка наносили всего несколько миллионов урона. Силы двух существ были на совершенно разных уровнях.
Ши Фэн активировал Миниатюрный мир и Кольцо Блеска чтобы подавить Ледяного Дракона и усилить боевую мощь своих союзников, только после того, как Огненный демон зафиксировал агро Хитуэйта. К сожалению, Миниатюрный мир был не слишком эффективен против Дракона-детёныша. Тем не менее Доминирование дракона Дыхания Небесного Дракона было полностью эффективным, уменьшая основные атрибуты дракона на двадцать процентов.
Как только основные атрибуты Хитуэйта были подавлены, целители Нулевого Крыла едва справлялись с уроном, который Ледяной Дракон наносил Демону Пламени. Ши Фэн также иногда использовал Домен жизни, чтобы полностью восстановить здоровье Огненного демона. Какое-то время Ледяной Дракон был беспомощен против призванного Демона, в течение которого здоровье Хитвейта продолжало уменьшаться под обстрелом Нулевого Крыла.
Девяносто пять процентов… Девяносто процентов… Восемьдесят пять процентов…
Однако Хитуэйт был непростым противником, и время от времени он обращал своё Дыхание Дракона на случайную цель. Игроки, которые не смогли уклониться от атаки, превратились в ледяные скульптуры, в мгновение ока лишившись всего здоровья. Дыхание Дракона даже убило Горлицу, несмотря на ее активированный навык спасения жизни.
По мере того, как здоровье Хитуэйта продолжало падать, интервалы между каждым Дыханием Дракона становились короче. К тому времени, когда HP Хитуэйта достигли тридцати процентов, в живых осталось чуть больше половины команды.
– Презренные муравьи! Я сожгу вас дотла! – Хитуэйт взревел, прежде чем произнести заклинание.
Затем над Ледяным Драконом появился тройной магический массив радиусом пятьсот метров, забрав всю ману в радиусе тысячи метров.
Заклинание дракона четвёртого порядка, Падение метеорита!
Внезапно колоссальный метеорит, который закрыл солнце, спустился с магического массива, увеличиваясь по мере его появления. Когда выжившие из Нулевого Крыла увидели это, они начали отчаиваться.
"Заклинание дракона четвёртого порядка?!" – даже выражение лица Ши Фэна потемнело от неожиданного зрелища. –"Как это возможно?"
Заклинания дракона были одними из самых древних заклинаний в Божественном Домене, начиная с четвертого порядка. Даже драконы редко обладали заклинаниями дракона того же порядка. Между тем, заклинание дракона было даже более мощным, чем заклинание масштабного разрушения, способное соперничать с божественным искусством Богов. Один удар такого заклинания может уничтожить десятки тысяч существ. Даже заклинания неуязвимости не могли остановить их опустошение…
– Анна, призови Валькирию! – закричал Ши Фэн.
Даже у него не было контрмеры для заклинания дракона четвертого порядка. Валькирия Анны была его единственной надеждой.
Анна немедленно начала произносить заклинание призыва Ангела.
Анна закончила заклинание призыва Ангела за две секунды, и в тот момент, когда она это сделала, над ней появился гигантский магический массив, не меньший, чем Падение метеорита Хитуэйта.
Затем появилась Валькирия с тремя парами белоснежных крыльев, приземлившаяся перед Анной.
"Высшая Валькирия четвёртого порядка?" – когда он увидел обновлённую версию, Ши Фэн был ошеломлён.
Призыв ангела был навыком наследия Анны, и Ши Фэн всегда рассматривал его как свой последний козырь, поскольку этот навык позволял Анне призвать Валькирию, которая была на два порядка выше неё.
Когда Анна была личным стражем второго порядка, она смогла вызвать Валькирию четвёртого порядка.
Теперь, когда Анна достигла третьего порядка, она, по логике вещей, должна быть в состоянии вызвать Валькирию пятого порядка. С таким могущественным союзником у оставшейся команды Нулевого Крыла не должно возникнуть проблем с подавлением Дракона-детёныша четвертого порядка. Тем не менее Валькирия Анны всё ещё была только четвёртого порядка.
Единственной разницей между предыдущей Валькирией и этой был дополнительный набор крыльев.
Крылья ангелов представляли их статус. Ангел с тремя парами крыльев считался высшим ангелом, с четырьмя парами считались Архангелами. С точки зрения жизненного рейтинга Архангелы соперничали с драконами, в то время как высшие ангелы были немного слабее.
Но прежде чем у Ши Фэна появилось время обдумать этот вопрос, метеорит над ними почти закончился.
– Заблокируй его!
Ши Фэну было наплевать на статус Валькирии в данный момент. Он немедленно приказал Анне послать свою Валькирию остановить падение метеорита Хитуэйта.
Высшая Валькирия начала читать заклинание, как только Ши Фэн отдал команду.
Заклинание Высшей Валькирии было уникальным. Вместо того, чтобы черпать ману из своего окружения, она черпала примитивную форму маны из пустоты. Менее чем за секунду в руках Валькирии появилось ослепительное золотое Копьё грома.
Заклинание происхождения!
Ши Фэн был в восторге, увидев, как Копьё грома формируется из маны пустоты в руках Валькирии.
Заклинания происхождения были формой магии, лежащей в самой основе магии в Божественном Домене. Они были корнем всех заклинаний, способные соперничать с Божественными Искусствами. Однако человечество потеряло след заклинаний происхождения из-за повторяющихся войн между Богами.
Ши Фэн никогда не ожидал, что Высшая Валькирия будет использовать такую магию.
Прежде чем Ши Фэн смог справиться со своим волнением, гигантский метеорит, такой большой, что закрыл небо, и такой тяжёлый, что разрушил пространство вокруг него, начал снижаться. На мгновение показалось, что начался Армагеддон, и члены Нулевого Крыла ещё больше впали в отчаяние.
Когда метеорит начал падать, Высшая Валькирия закончила своё заклинание. Затем она бросила свое копьё в метеорит. Копьё грома беззвучно превратилось в полосу золотого света, ударяя в падающий метеорит.
Бум!
В тот момент, когда две атаки встретились, удар вызвал мощный взрыв. Получившаяся ударная волна была настолько мощной, что чуть не сбила игроков с ног.
Гигантский метеорит распался на бесчисленное множество метеоритов меньшего размера, которые падали дождем, создавая кратеры при ударе о землю. Каждый метеорит был почти таким же мощным, как крупномасштабное разрушительное заклинание четвёртого порядка. Члены Нулевого Крыла разинули рты, наблюдая, как камни врезаются в землю.
Игроки второго и третьего порядков были немногим больше, чем муравьи в битве такого масштаба.
Если бы эта битва произошла в городе, а не в этом особом пространстве, одного остаточного эффекта заклинаний было бы более чем достаточно, чтобы сравнять с землёй половину города.
После блокирования Падения метеорита Хитуэйта Высшая Валькирия переключила свое внимание на самого Ледяного Дракона. Она сформировала ещё одно копьё золотого электричества в своих руках, прежде чем исчезнуть. К тому времени, когда игроки Нулевого Крыла поняли, куда она ушла, Валькирия появилась перед Хитуэйтом.
Превосходящее мгновенное перемещение четвёртого порядка!
Превосходное мгновенное перемещение не только имело больший радиус действия, чем обычное заклинание, но и почти не было задержки между исчезновением заклинателя и его появлением. Более того, заклинание не влияло на окружающую ману, что делало невозможным для врагов определить место назначения заклинателя.
Когда она появилась перед Хитуэйтом, Высшая Валькирия вонзила своё копьё в Ледяного Дракона. Атака была настолько быстрой, что даже у Ши Фэна не хватило бы времени среагировать. Если эта атака поразит его, он моментально умрет.
Однако Хитуэйт был драконом и отреагировал мгновенно, отразив золотое копьё яростным ударом когтя.
Бум!
Удар столкновения вызвал оглушительный грохот, который эхом разнёсся по всему району.
Удивительно, но сила Валькирии была слишком велика для Хитуэйта, и Дракон-детёныш отступил на два шага назад. После этого унизительного удара Хитуэйт бросил гневный взгляд на Ши Фэна.
Подавление Дыхания Небесного Дракона на драконах было просто слишком сильным, и пассивная способность лишила двадцати процентов основных атрибутов Хитуэйта.
Хитуэйт уже страдал от проклятия жизни, поэтому его сила была немного ниже, чем у Высшей Валькирии. Теперь на него повлияло и Доминирование дракона, он не мог сравниться с призванным Ангелом.
– Хорошо! Все, атакуйте всем, что у вас есть! – Ши Фэн быстро закричал, когда понял, что Хитуэйт был полностью подавлен.
Первоначально он планировал использовать Призыв Ангела только после того, как Хитуэйт упадёт в безумие, но он был вынужден использовать его раньше из-за Падения метеорита.
Хотя Анна поднялась до третьего порядка, что усилило её Призыв Ангела, его продолжительность увеличилась только с десяти секунд до пятнадцати. К сожалению, у Хитуэйта всё ещё оставалось почти тридцать процентов его здоровья, и пятнадцати секунд было бы недостаточно, чтобы убить его.
– Атака! – закричал Янь Тяньсин.
Янь Тяньсин тоже понял, в каком затруднительном положении они оказались. Он немедленно активировал свой навык берсерка и свою козырную карту, Теневой смрад, навык табу второго порядка.
В безумии Янь Тяньсин превратился в три потока тумана, атакуя Ледяного Дракона и нанося более семидесяти тысяч единиц урона с каждым попаданием. Иногда потоки тумана наносили критический удар, нанося более ста пятидесяти тысяч единиц урона.
Остальные выжившие из Нулевого Крыла также активировали свои козыри, причем более слабые игроки наносили около пятидесяти тысяч единиц урона, в то время как более сильные члены команды, такие как Чжао Юэжу, наносили более двухсот тысяч единиц урона. Критические удары Чжао Юэжу даже нанесли более пятисот тысяч единиц урона Ледяному Дракону. Её заклинания типа огня третьего порядка были огромным преимуществом в этом рейде.
Тем не менее, урон Ши Фэна, несомненно, имел самые высокие показатели урона. После активации Силы Небесного Дракона его сила может даже превзойти силу обычного мифического монстра, и в результате он наносил более одного миллиона единиц урона, даже без навыков или заклинаний типа огня. Когда он использовал Разрез пустоты, он мгновенно поглощал более десяти миллионов HP Хитуэйта.
Поскольку Высшая Валькирия, Анна, Кайт и Огненный демон также атаковали, здоровье Хитуэйта быстро уменьшилось.
Двадцать пять процентов… Двадцать процентов… Пятнадцать…
Высшая Валькирия продолжала подавлять Хитуэйта после того, как дракон впал в неистовство. Однако она не нанесла такого большого урона.
Когда здоровье Хитуэйта упало ниже десяти процентов, срок действия Высшей Валькирии закончился, и она исчезла.
– Людишки, вам конец! – Хитуэйт взревел, когда Высшая Валькирия исчезла.
Ледяной Дракон ударил хвостом Огненного демона и Святого Рыцаря Анны, отправив их обоих в полёт. Затем он ударил Анну когтем, полностью игнорируя Огненного демона. Ледяной Дракон намеревался избавиться от самых неприятных противников, прежде чем разобраться с оставшимися вредителями.
Даже без ее армии призванных существ, урон Анны был исключительно высоким. С ее призванными существами она была самым сложным противником Дракона-детеныша.
Хотя заклинания Анны могли сокрушить обычных мифических монстров, они были совершенно бесполезны против Хитуэйта в режиме берсерка.
– Не думай, что ты сможешь так легко уничтожить наших основных игроков!
Внезапно Ши Фэн появился перед Анной и активировал свою Силу распада, замахнувшись Убивающим Лучом на приближающийся коготь Хитуэйта.
В тот момент, когда Ши Фэн активировал Силу распада, она уничтожила Силу Небесного Дракона. Но взамен способность временно повысила Ши Фэна до четвёртого порядка. Мало того, что теперь он обладал силой четвёртого порядка, но его телосложение, скорость реакции и навыки также повысились.
Бум!
Когда атаки столкнулись, Ши Фэн отшатнулся на три шага назад из-за удара, потеряв более пятидесяти тысяч HP. Он всё ещё был в невыгодном положении, но он успешно блокировал яростную атаку Хитуэйта.
Когда эта атака провалилась, Хитуэйт ответил ещё одним ударом когтя. Однако на этот раз Ледяной Дракон активировал навык в процессе.
Навык четвёртого порядка, Разделитель неба!
Пять острых, как бритва, когтей полетели к Анне с разных сторон, каждый с большей силой, чем предыдущий удар когтей.
Как только Ши Фэн успокоился, он выполнил Вспышку Молнии, чтобы отразить атаки.
Выполнение тайной техники оказалось намного проще после его обновления до четвёртого порядка, и он послал семнадцать мечей света в приближающиеся когти.
Пэн… Пэн… Пэн…
Серия взрывов взорвала землю вокруг Ши Фэна, но даже после всех пяти атак он отступил всего на три шага. Он также потерял только около двухсот тысяч HP. Даже будучи третьего порядка, у Ши Фэна было более одного миллиона семисот тысяч HP, намного меньше, чем у него было в настоящее время. Потеря двухсот тысяч HP не была опасной для жизни.
После того, как Ши Фэн прижал Ледяного Дракона, его товарищи по команде вздохнули с облегчением и продолжили свою яростную атаку на Хитуэйта.
Время пролетело быстро. По ходу битвы атаки Хитуэйта становились все сильнее, но с помощью Огненного дракона и Святого Рыцаря Ши Фэн сдерживал Ледяного Дракона, не давая ему причинить вред Анне или Кайту. Тем не менее команда несла случайные потери, когда Хитуэйт выпускал Дыхание Дракона.
Пять процентов... Четыре процента... Три процента…
Когда действие Силы распада закончилось, Ши Фэн последовал за этим, активировав Силу тьмы и Пробуждение клинка, полагаясь на эффекты своего двойного берсерка, чтобы противостоять атакам Хитуэйта.
Когда оставалось менее пяти секунд двойного берсерка Ши Фэна, здоровье Хитуэйта упало ниже семи миллионов. Между тем, на ногах оставалось менее тридцати игроков, а выжившие целители больше не могли справляться с уроном, наносимым Ледяным Драконом.
– Умри!
Ши Фэн активировал Божественное Провидение и взмахнул Убивающим Лучом для последнего удара.
Разрез молнии!
Массивная молния пронзила шею Хитуэйта, оставив глубокую рану поперек горла. Эта молния также уничтожила последние здоровье Дракона-детёныша.
Шкала опыта каждого неистово заполнялась, когда колоссальное тело Хитуэйта рухнуло на землю.
Мифический босс сотого уровня и без того давал много опыта, а как босс ранга монарха, Хитуэйт давал в награду ещё больше. В конце концов, около двух десятков выживших наблюдали, как их уровень опыта превысил девяносто процентов. Хотя они достигли сотого уровня меньше дня назад, они были почти на сто пкрвом уровне.
Ши Фэн теперь также был в тридцати семи процентах от сто второго уровня. Опыт одного только Ледяного Дракона стоил почти трёх дней обычной гринда.
– Наконец-то он мёртв. Я думал нам конец, – прокомментировал Блэки, глубоко вздыхая и плюхаясь на землю. Он был в восторге от того, что они наконец победили.
Ближе к концу рейда скорость защиты и атаки Хитуэйта неуклонно увеличивалась. В какой-то момент Ши Фэн даже не смог танковать Ледяного Дракона с помощью Огненного демона и Святого Рыцаря. Более того, боевое восстановление Хитуэйта генерировало более десяти миллионов миллионов HP каждые пять секунд, и в результате они едва сдвинули планку здоровья Дракона-детёныша к концу рейда.
Янь Тяньсин и другие чувствовали себя выжившими после какой-то великой катастрофы. Никто из них не хотел представить, как прошёл бы рейд без Библии Тьмы Ши Фэна и двух личных стражей.
Когда Хитуэйт умер, он сбросил более сотни предметов рядом со своим трупом, образовав небольшую гору, которая излучала волны интенсивного давления.
– Как мощно!
– Это первый раз, когда я когда-либо видел предметы, которые излучали бы такое сильное давление. Интересно, какие предметы выпали?
– Может быть, там есть легендарный предмет.
Все уставились на гору добычи горящими глазами, и когда они услышали упоминание о "легендарном предмете", нетерпеливый свет в их взглядах стал ещё ярче. Все они на мгновение забыли о своей усталости, желая броситься вперёд и осмотреть выпавшие предметы.
Самым сильным известным предметом на этом этапе игры был фрагментированный легендарный ранг, которым, как все предполагали, обладал Ши Фэн. Однако члены основных сил Нулевого Крыла знали правду; было больше, чем один фрагментированный легендарный предмет. Естественно, это был секрет гильдии. Раскрытие этой правды только привлекло бы различные силы Божественного Домена к Нулевому Крылу, и только эксперт калибра Ши Фэна мог открыто владеть фрагментированным легендарным предметом, не опасаясь за свою жизнь. Если бы кто-то другой был на его месте, он бы даже не посмел выйти за пределы города NPC.
Эпические предметы не могли даже сравниться с преимуществами, которые давал фрагментированный легендарный предмет, не говоря уже о настоящем легендарном предмете.
Основываясь на том, что игроки узнали из Библиотек игры, каждый легендарный предмет в игре обладал силой, способной уничтожить небеса и землю. С таким предметом игроки смогут преодолевать порядки!
До их битвы с Хитуэйтом эти игроки не были бы так обеспокоены такой силой, убеждённые, что они могут преодолеть разрыв между порядками с достаточно высокими базовыми атрибутами, но теперь они поняли, что на самом деле означает такая сила. Не имея сил для преодоления порядков, игроки третьего порядка не могли надеяться на борьбу с превосходящими мифическими боссами.
– Хорошо, давайте воскресим наших павших!
Ши Фэн просто усмехнулся, когда увидел голод в глазах каждого. Он нашёл их предположения забавными.
Получить легендарный предмет с таким небольшим усилием было невозможно, и после сотого уровня коэффициент выпадения оружия и экипировки значительно снижались. В среднем, даже добыча мифических боссов будет состоять из оружия и экипировки ранга чистого золота. Нужно быть невероятно удачливым, чтобы приобрести тёмно-золотое оружие или снаряжение у мифического босса.
Тем не менее Ши Фэн должен был признать, что он был удивлён тем, сколько Хитуэйт сбросил. Это был первый раз, когда он почувствовал такое невероятное давление со стороны лута с босса.
Получив приказ, выжившие члены команды на время отбросили любопытство и начали воскрешать своих товарищей по команде.
К счастью, логово босса монарха было похоже на пространство в подземельях. Даже если игроки умрут здесь, они потеряют только десять процентов своего опыта, и только пять процентов, если их оживит целитель. Таким образом, игроки сотого уровня, которые пали, не опустились до девяносто девятого уровня.
Пока его товарищи оживали, Ши Фэн организовал добычу Дракона-детёныша.
"Потрясающе! Является ли это преимуществом для первого убийства?" – Ши Фэн был ошеломлён, когда рассматривал предметы.
Его единственной целью при убийстве Хитуэйта было завершить свой крестовый поход и стать лордом Каньона Холодной Весны. Он не ожидал получить много от самого рейда, но он был в восторге от того, что выбрал этого босса-монарха для рейда.
Ледяной Дракон сбросил в общей сложности сто двадцать один предмет, что было нормально для монарха. Однако качество предметов намного превзошло ожидания Ши Фэна.
Среди добычи было целых двадцать четыре низших легендарных материала, все необходимые для производства эпических и фрагментированных легендарных предметов. Даже без чертежа для таких предметов, эти материалы могут увеличить показатели успеха при изготовлении предметов ранга тёмного золота сотого уровня.
Предметы ранга тёмного золота сотого уровня были невероятно редки в Божественном Домене, появляясь лишь немного чаще, чем эпические предметы до сотого уровня. Они всё равно были бы редки даже после того, как игроки мастера мирных занятий получат способность создавать предметы ранга тёмного золота сотого уровня и более.
Необходимые материалы для изготовления таких предметов были невероятно ценными. Они выпадали только с могущественных боссов, и каждый босс сбрасывал очень мало за раз. Кроме того, показатель успеха производства предметов ранга темного золота сотого уровня и более был очень низким. У продвинутых игроков мастеров мирных занятий теоретический процент успеха составит только тридцати пяти процентов.
Каждый игрок, который сосредоточился на своём подклассе, знал, что теоретические показатели успеха далеки от реальных. Это был просто максимально возможный показатель успеха, которого могли достичь игроки. На практике незначительное отклонение в процессе может снизить вероятность успеха до тридцати процентов или даже двадцати процентов.
Однако, если бы кто-то включил в процесс низший легендарный материал, вероятность успеха при производстве предметов ранга темного золота сотого уровня увеличилась бы как минимум на пять процентов. С помощью этих двадцати четырёх материалов Нулевое Крыло может изготовить около дюжины предметов ранга тёмного золота сотого уровня.
К ещё большему удивлению Ши Фэна, Хитуэйт также сбросил легендарные материалы.
Коготь Ледяного Дракона!
Бесчисленные мастера-Кузнецы мечтали заполучить этот предмет.
Драконы были одним из самых редких типов монстров в Божественном Домене, и они были очень грозными. Добыть коготь дракона было почти невозможно.
Когти драконов использовались для изготовления оружия из божественных материалов. Если игрок внесет некоторые незначительные изменения в коготь, он может легко создать эпическое оружие, даже без соответствующего чертежа. Если бы у них был чертёж эпического оружия, они могли бы создавать фрагментированное легендарное оружие, используя коготь дракона в качестве основного материала.
Любой драконий коготь, который появился на рынке во время предыдущей жизни Ши Фэна, с лёгкостью стоил двух фрагментированных легендарных предметов на аукционе. В конце концов, можно пожертвовать двумя случайными фрагментированными легендарными предметами, чтобы получить оружие того же ранга, которое было более совместимо с его владельцем.
И Хитуэйт на самом деле сбросил два Когтя Ледяного Дракона. Почему Ши Фэну не быть бы взволнованым?
Неудивительно, почему добыча Ледяного Дракона излучала такое невероятное давление.
Помимо материалов, Хитуэйт сбросил пять флаконов с Кровью Дракона, которые могли повысить уровень крови Колы и Манящего Лета, что еще больше усилило бы их классы Истребителей Драконов.
Пока Ши Фэн оценивал несколько чертежей, которые сбросил Дракон-детёныш, один результат оставил его совершенно ошеломленным.
"Как это возможно?! Чертёж Летающего корабля!"
Ши Фэн надолго замолчал, уставившись на потрёпанный чертёж в своих руках. Независимо от того, как он думал об этом, он не мог поверить, что Хитуэйт сбросит чертёж Летающего корабля.
Летающие маунты были невероятно редки в Божественном Домене, и даже с обычным летающим маунтом можно было бы бесконечно хвастаться. Даже самый слабый летающий маунт был более редким и ценным, чем эпическое оружие сотого уровня.
С другой стороны, Летающие корабли были ещё более удивительными. Скорость передвижения самого обычного Летающего корабля может соперничать с необыкновенным летающим маунтом, и на нем одновременно может разместиться до ста человек. Их боевые способности в воздухе были на пике третьего порядка.
Тем не менее различные страны главного континента монополизировали технологию создания Летающих кораблей, и у игроков обычно не было возможности получить их в свои руки. В лучшем случае игроки могли арендовать воздушный корабль, который мог перевозить только товары и людей, из одного из королевств или империй. Игроки были просто мечтателями, если думали арендовать Летающий корабль, воздушное оружие массового уничтожения.
Ши Фэн никогда даже не слышал о том, чтобы кто-то получил чертёж Летающего корабля, убив босса.
Если игроки хотели приобрести чертёж Летающего корабля, им требовалось совершить набег на главную штаб-квартиру крупной державы NPC или украсть один из королевств или империй NPC. Конечно, оба метода были чрезвычайно опасны.
Был более безопасный метод; игроки могли создать его сами.
Однако требования подкласса для создания Летающего корабля были чрезвычайно требовательными, и игрокам пришлось бы вкладывать много усилий и времени в исследования. Что касается стоимости создания с нуля, даже сверхдержавам было бы трудно оправдать такие огромные расходы. Большинство сверхдержав предпочли бы приобрести готовый Летающий корабль.
Покупка Летающего корабля была намного проще, чем покупка чертежа Летающего корабля. Гильдия может сделать это через Чёрный Рынок или заработав достаточно высокий статус в стране NPC. Независимо от того, на какой метод полагался игрок или сила, цена была бы непомерной. Кроме того, игроки могли приобрести только очень ограниченное количество Летающих кораблей.
Насколько знал Ши Фэн, самый простой способ купить Летающий корабль – стать герцогом в королевстве. Будучи герцогом, игрок мог приобрести один Летающий корабль за восемьдесят тысяч золотых. Чтобы приобрести больше, им придётся попытать счастья на Чёрном Рынке.
К сожалению, на Чёрном Рынке принималось только древнее золото, а не обычное золото.
И всё же, Ши Фэн только что получил чертёж Летающего корабля после убийства Хитуэйта. Если бы различные силы его предыдущей жизни знали это, они бы убили каждого Ледяного Дракона в Божественном Домене.
Не в силах больше сдерживать свое волнение, Ши Фэн нажал на чертёж, чтобы проверить его статистику. Он хотел знать, какого ранга был этот чертёж Летающего корабля.
[Чертёж Летающего корабля Красный Дракон]
Может использоваться для создания обычного Летающего корабля с максимальной вместимостью 100 человек и максимальной боевой мощью 3-го порядка. Летающий корабль Красный Дракон несёт восемь магических пушек и одну магическую кристаллическую пушку. Для пилотирования Летающего корабля требуется минимум шесть человек. Для создания Летающего корабля требуется 1 000 Титанового серебра, 10 000 Железа пустоты, 2 000 Камней маны и 100 Волшебных эльфийских камней.
"Конечно же, это самый распространенный тип", – Ши Фэн внутренне вздохнул, когда увидел статистику.
Если бы он получил бронзовый чертёж Летающего корабля, он мог бы править всем Лесом Холодной Весны без каких-либо проблем. В конце концов, бронзовые Летающие корабли обладали боевой мощью четвёртого порядка и представляли бы огромную угрозу для игроков третьего порядка. Даже Ши Фэн не смог бы уйти живым от тотальной атаки бронзового Летающего корабля.
Летающий корабль не был монстром. У него не было мобильности, которой обладали летающие монстры, и у него не было обширного репертуара навыков и заклинаний монстров. Так называемая "боевая мощь четвёртого порядка" не означала, что общая боевая мощь Летающего корабля была ограничена четвёртым порядком. Скорее, каждая из атак Летающего корабля имела максимальную мощность четвёртого порядка.
С более чем дюжиной пушек бомбардировка Летающего корабля может разнести вдребезги даже высшего эксперта четвёртого порядка.
Без легендарного летающего маунта четвёртого порядка или чего-то ещё более мощного игрокам пришлось бы бежать, как только они заметили бы бронзовый Летающий корабль.
Немного подумав, Ши Фэн понял, что он был слишком жадным. Сверхдержавы боролись только за то, чтобы получить один обычный Летающий корабль, не говоря уже о бронзовом Летающем корабле.
"Тысяча Титанового серебра и сто Волшебных эльфийских камней… Стоимость производства ужасна", – необходимые материалы для производства Летающего корабля Красный Дракон поразили Ши Фэна.
Титановое серебро было редким побочным продуктом, который можно было получить при добыче Чистой титановой руды. На данный момент Нулевое Крыло собрало лишь немногим более двух тысяч слитков Титанового серебра. Волшебный эльфийский камень был ещё более редким и ценным. Получить супер-редкий минерал можно было только из рудных жил второго класса. Это было чуть более распространено, чем Кристаллы Семи Светил.
Включая другие материалы, производство Летающего корабля Красный Дракон обойдётся примерно в пятьдесят тысяч золотых, что в несколько раз больше, чем стоимость производства Стражей-марионеток бронзового ранга. Однако это всё равно было дешевле, чем пытаться стать герцогом.
Более того, он получит больше пользы за свои деньги.
Обычный Летающий корабль был бы гораздо полезнее для игроков, чем бронзовые Боевые марионетки. Несмотря на то, что боевая мощь обычного Летающего корабля была только на пике третьего порядка, он мог перевозить сто игроков, позволяя им свободно путешествовать по континенту. Более того, игроки могли отдыхать и восстанавливаться на Летающем корабле, чего они не могли сделать, катаясь на летающем маунте. Способность к восстановлению была не очень мощной, но она была ценным активом при изучении нейтральных карт сотого с лишним уровня. К тому же игроки смогут убежать, когда столкнутся с мифическими летающими монстрами благодаря защитным возможностям Летающего корабля.
– Босс сбросил что-то хорошее, лидер? – спросил Блэки, заинтересованный радостным выражением на лице Ши Фэна.
– Вот, посмотрите сами, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. Помимо чертежа Летающего корабля, он поделился информацией о добыче в командном чате.
– Дерьмо! Легендарные материалы!
– И это чертёж для мифрилового снаряжения сотого уровня!
– Этот сет Полярных Льдов ранга чистого золота просто потрясающий!
Когда они увидели добычу босса, каждый член команды был взволнован. Хитуэйт, возможно, и не сбросил эпический предмет, но эти игроки не были дураками. Они знали, насколько ценны низшие легендарные и легендарные материалы. Все это были материалы высшего уровня, которые можно было использовать для производства эпических предметов.
Кроме того, Ледяной Дракон сбросил семь единиц снаряжения ранга тёмного золота сотого уровня и более тридцати единиц оружия и экипировки ранга чистого золота сотого уровня. Это оружие и экипировка дадут многим членам команды значительный прирост их боевой мощи. Сет Полярных Льдов, который сбросил Хитуэйт, был особенно привлекательным. Это может быть всего лишь сет из шести предметов, сотого уровня ранга чистого золота, но его атрибуты были почти на три ранга сильнее, чем у снаряжения девяносто пятого уровня ранга тёмного золота.
С этим сетом Элементалист сотого уровня может легко победить экспертов более низкого уровня, полностью укомплектованных эпическим снаряжением.
После чего Ши Фэн провёл внутренний аукцион, и И Лофэй заполучила право на владение сетом Полярных Льдов. Теперь только Ши Фэн, Кола и Чжао Юэжу, у которых был по крайней мере один фрагментированный легендарный предмет и несколько единиц эпического снаряжения, имели более высокие основные атрибуты, чем у неё.
Как только оружие и экипировка были распределены, Ши Фэн вернулся в Город Белой Реки со своей командой.
Поскольку члены основных сил Нулевого Крыла, наконец, достигли сотого уровня или выше, они прошли квалификацию, чтобы бросить вызов своим квестам продвижения до третьего порядка. Естественно, он не мог продолжать помогать им повышать уровень в Лесу Холодной Весны, и более дюжины членов команды были готовы отправиться выполнять свой классовый квест продвижения. Было бы жаль тратить время. В конце концов, игроки станут настоящими лидерами в Божественном Домене только после того, как достигнут третьего порядка.
Ши Фэн потратил некоторое время, консультируя своих игроков о том, как выполнить их квесты на продвижение до третьего порядка, прежде чем он их отпустил. Те, кто ещё не был достаточно силён, ушли, чтобы ещё немного подготовиться, а игроки, которые были достаточно сильны, немедленно отправились в Ассоциацию Авантюристов. Тем временем Ши Фэн тоже направился в Ассоциацию Авантюристов Город Белой Реки, но по другому вопросу.
В одной из VIP-приёмных на втором этаже Ассоциации Авантюристов…
– Лорд Бронзовый Наследник, чем я могу быть полезна? – спросила эльфийка администратор, когда вошла в комнату.
– Я хочу сдать свой крестовый поход за Ледяным Драконом Хитуэйта из Леса Холодной Весны, – объявил Ши Фэн, достав колоссальный серебристо-белый драконий рог и положив его на стол между ними. Этот рог дракона был доказательством того, что он убил Хитуэйта.
Как только Ши Фэн доказал, что выполнил квест крестового похода, звуки серии системных уведомлений достигли его ушей.
Система: Вы завершили квест крестового похода на Ледяного Дракона Хитуэйта. Награда: эмблема лорда, +1 уровень, +300 очков репутации Королевства Звёзд и Луны, +10 000 очков популярности гильдии
Система: Поздравляем! Вы первый игрок, который стал лордом в Божественном Домене. Награда: +100 очков популярности лорда.
Система: Поздравляем! За получение 100 очков популярности лорда Вы повышаетесь до однозвёздного лорда.
Системное уведомление повторилось три раза, пока Ши Фэн поднимался до сто второго уровня.
"Система повысила меня до однозвёздного лорда только за то, что я был первым игроком, который им стал?" – Ши Фэн не мог поверить своим глазам, когда смотрел на системные уведомления.
Концепция лорда всё ещё, вероятно, была чужда большинству игроков, не говоря уже о популярности лорда.
Когда игроки становились лордами в Божественном Домене, они получали возможность нанимать неигровых персонажей для формирования собственного рыцарского подразделения. Однако процесс был похож на поиск личного стража, поэтому у него были свои проблемы. Кроме того, в подразделении рыцарей было пять тысяч слотов. Было легко представить, как трудно будет заполнить эти слоты высококачественными NPC.
Единственным способом облегчить процесс было увеличить популярность лорда.
Чем выше популярность лорда в Божественном Домене, тем легче будет убедить и завербовать NPC с высоким потенциалом роста. К сожалению, повысить популярность лорда было невероятно сложно, возможно только путем выполнения специальных заданий. Более того, с каждым квестом можно получить лишь несколько очков популярности.
Накопление ста очков популярности лорда обычно требовало много времени и усилий.
Между тем, каждое увеличение на сто очков было поворотным моментом. Первые сто очков повышают лорда до однозвёздного лорда, после чего игрокам не придётся бегать по городам NPC в поисках подходящих NPC. Они могли бы просто начать процесс через Ассоциацию Авантюристов.
Эти призванные NPC могут быть неодинаково сильными, но их будет немало с высоким потенциалом роста. Если кому-то повезёт, они могут даже нанять мифрилового стража.
Конечно, с ростом популярности лордов уровень их призванных NPC повысится.
Проблема увеличения популярности лорда до ста очков беспокоила Ши Фэна. Без решения ему пришлось бы потратить несколько месяцев на поиск способных NPC, чтобы заполнить свои слоты пятью тысячами рыцарями. К счастью, Божественный Домен решил эту проблему за него.
– Администратор Лоррейн, я хочу набрать членов в моё рыцарское подразделение через Ассоциацию, – заявил Ши Фэн, показывая эмблему лорда эльфийке.
– Очень хорошо. Тем не менее гонорар будет зависеть от масштаба проекта, который вы хотите реализовать. Как правило, набор в городке стоит десять золотых в неделю, сто золотых в неделю в городе, триста золотых в неделю в столице королевства и тысячу золотых в неделю в столице империи. Где бы Вы хотели реализовать свой набор? – спросила Лоррейн.
"Как дорого. Неудивительно, что Ассоциация Авантюристов является четвёртой по богатству силой в Божественном Домене", – Ши Фэн потерял дар речи, услышав цены.
Второклассные и третьеклассные гильдии в прошлом не надеялись получить должность лорда. Различные сверхдержавы и первоклассные гильдии монополизировали это преимущество.
Следовательно, Ши Фэн на самом деле не знал, сколько будет стоить реализация проекта по набору. Он, конечно, не ожидал, что формирование рыцарского подразделения будет стоить так дорого.
Результаты набора зависели от удачи. NPC не откликнулись бы на набор просто потому что его выпустила Ассоциация Авантюристов. По расчётам Ши Фэна, ему потребуется провести призыв в нескольких сотнях городов, чтобы набрать пять тысяч рыцарей с относительно высоким потенциалом роста за короткое время.
– Я бы хотел реализовать набор в городах этих стран, – решил Ши Фэн. Немного подумав, он решил, что было бы лучше набирать людей из городов в процветающих королевствах и империях. В итоге он заплатил сорок четыре с половиной тысячи золотых за реализацию своего проекта в более чем четырёхстах городах. Это были достаточно большие расходы, чтобы поставить финансы первоклассной гильдии в минус. Гильдии Божественного Домена прямо сейчас подталкивали своих экспертов к достижению сотого уровня, и в результате было вполне естественно, что их расходы возрастут.
К счастью, у Нулевого Крыла была торговая фирма "При Свечах" и несколько городков и город гильдии для получения дохода. Гильдия зарабатывала столько же прибыли, сколько и обычная сверхдержава.
Тем не менее Нулевому Крылу всё ещё нужно было поддерживать свою главную штаб-квартиру в реальном мире и учебный центр Раскат Небес. Гильдия не была особенно богатой в данный момент.
"Похоже, мне придётся найти способы увеличить прибыль гильдии. С тем, сколько у Нулевого Крыла сейчас, финансирование пять тысяч рыцарей невозможно", – оплатив гонорар за проект, Ши Фэн мысленно подсчитал, сколько ему нужно будет потратить на своё будущее рыцарское подразделение.
Подразделение рыцарей численностью пять тысяч человек, безусловно, было бы потрясающим преимуществом, но содержать его было бы дорого. В отличие от солдат NPC, которых можно было нанять для защиты городов и городков гильдии, рыцари не были связаны с королевством или империей. Скорее, они считались личной боевой силой лорда. Следовательно, игроки не будут получать субсидии от королевства или империи, полагаясь на свои собственные средства для выплаты жалованья своим рыцарям. Собрать подразделение рыцарей было нелегко, и, что ещё хуже, зарплата каждого рыцаря будет зависеть от потенциала роста NPC.
Чтобы нанять и воспитать рыцаря бронзового ранга второго порядка, нужно было бы тратить пятьдесят золотых в неделю. Умножив на пять тысяч, подразделение бронзовых рыцарей второго порядка будет стоить двести пятьдесят тысяч золотых в неделю. Более того, эта стоимость не включала стоимость оружия и экипировки для этих рыцарей…
На мгновение Ши Фэн не мог не восхититься первоклассными гильдиями, которые в прошлом управляли своими территориями.
Как только он позаботился о проекте набора, Ши Фэн покинул Ассоциацию Авантюристов и отправился в торговую фирму "При Свечах". Он намеревался немедленно начать производство Летающего корабля Красный Дракон.
После достижения сотого уровня различные силы будут уделять приоритетное внимание своему воздушному развитию. Тот, кто контролировал небо, стал бы повелителем в Божественном Домене. В конце концов, карты сотого с лишним уровней были очень далеки от цивилизации, а способность путешествовать по небу давала игрокам огромное преимущество при добыче ресурсов. К тому же это преимущество станет более заметным с течением времени.
Если он хотел поддержать развитие Нулевого Крыла, он должен был вооружить гильдию летающими кораблями.
Город Белой Реки, торговая фирма "При Свечах".
Специальная комната, размером с баскетбольную площадку, содержала различные груды редких материалов. Любой обычный игрок, вероятно, впал бы в безумие, пытаясь забрать их все, если бы увидел эту комнату.
Эти материалы в целом стоили более пятнадцати тысяч золотых, и даже несмотря на то, что стоимость монет значительно обесценилась на этом этапе игры, это все равно была астрономическая сумма для обычных игроков. В пересчёте на кредиты среднестатистическому гражданину этого было бы достаточно, чтобы прожить остаток своей жизни, не беспокоясь о еде или крове.
– Вот последние материалы, которые Вы просили, лидер гильдии, – сказала Меланхоличная Улыбка, вручая Ши Фэну сто Волшебных эльфийских камней.
Ши Фэн в основном попросил у фирмы "При Свечах" всё, что было в наличии из редких материалов, в которых он нуждался, особенно Титановое серебро и Волшебный эльфийский камень. Это был редкий дроп, даже из рудной жилы Долины Огненного Демона. Никакая другая гильдия, вероятно, не смогла бы удовлетворить требование Ши Фэна о ста Волшебных эльфийских камнях.
– Хорошо! – Ши Фэн одобрительно кивнул, осмотрев материалы в комнате. Затем он серьёзным тоном продолжил: – Мне понадобится твоя помощь кое с чем позже, но ты должна держать это в абсолютном секрете.
– Я не могу никому рассказать? – Меланхоличная Улыбка была немного смущена.
Торговая фирма "При Свечах" тщательно проверяла всех потенциальных членов, прежде чем они были приняты на работу. Более того, все основные члены должны были подписать ряд строгих контрактов, гарантирующих наименьшую вероятность утечки технологий и методов фирмы. Совместное использование такой технологии требовало передачи проектов. Без правильного чертежа не имело значения, знает ли игрок, как создавать предмет.
Однако теперь Ши Фэн запретил ей даже упоминать об их обсуждении. Это было немного необыкновенно.
– Ты скоро поймёшь, – сказал Ши Фэн. Затем он осторожно вытащил чертёж Летающего корабля Красный Дракон из своей сумки и положил его на каменный стол перед собой.
Меланхоличная Улыбка изначально не придавала большого значения чертежу. Она видела много драгоценных и редких чертежей и рецептов в своей работе. Она уже была закалена к стойкости перед такими сюрпризами. Однако, когда она поняла, что изображено на этом рисунке чертежа, она в шоке застыла.
– Лета... Летающий корабль!
Меланхоличная Улыбка не могла поверить своим глазам. Как игрок мирных занятий и менеджер торговой фирмы "При Свечах", она могла только мечтать о создании Дирижабля, который был всего лишь средством передвижения, не говоря уже о Летающем корабле.
Бесчисленное множество игроков мирных занятий мечтали о создании Летающих кораблей, особенно после того, как увидели, как из одного города в другой летают Дирижабли.
Однако они предполагали, что это останется мечтой.
У игроков не было абсолютно никакого доступа к чертежу Дирижаблей и Летающих кораблей из-за жёстких ограничений различных королевств и империй в отношении их технологий полета. Для его создания потребуется огромное количество знаний и навыков, не говоря уже о тонне материалов для необходимых экспериментов.
И все же, Ши Фэн только что бросил чертёж Летающего корабля на стол между ними!
Именно в этот момент Меланхоличная Улыбка, более или менее, поняла, почему Ши Фэн запретил ей говорить об этом кому-либо.
Хотя торговая фирма имела ограничения, которые не позволяли членам делиться коммерческими секретами, эти ограничения действовали только в игре. "При Свечах" не могли помешать этим игрокам болтать без умолку в реальном мире, и если новость о том, что Нулевое Крыло получило чертёж Летающего корабля, станет достоянием общественности, последствия будут невообразимыми.
Различные державы уже жаждали своих собственных Дирижаблей. С другой стороны, Летающие корабли были способны к транспортировке и воздушному бою. Излишне говорить, что стремление различных держав к Летающим кораблям было ещё большим, почти сводящим с ума. Если различные силы узнают, что у Нулевого Крыла есть чертёж Летающего корабля, они сделают всё возможное, чтобы забрать его, а если не смогут, они позаботятся о том, чтобы Нулевое Крыло не сохранило его.
Приобрести Летающий корабль было непросто, но с его чертежом можно было создавать столько Летающих кораблей, сколько они хотели. После определенного момента Летающие корабли будут в бою значительно более полезными, чем Боевые марионетки. В конце концов, у игроков были способы справиться с Боевыми марионетками, но никто из них не знал, как справиться с Летающим кораблем.
Следовательно, различные силы сделают все необходимое, чтобы гарантировать, что Нулевое Крыло не сможет развиваться, и они нанесут удар, пока у них ещё есть возможность.
– Правильно, это Летающий корабль. Я намерен создать один, но я не могу справиться с этой задачей в одиночку. Помимо Кузнецов, мне понадобится большое количество Инженеров и Алхимиков, – сказал Ши Фэн. – Однако, чтобы сохранить этот секрет, мне нужно, чтобы ты разделила этих игроков на несколько групп и назначила им различные роли для работы. Я займусь окончательной сборкой.
– Мы собираемся сделать его сейчас? – сама идея заставила Меланхоличную Улыбку нервничать, – Лидер гильдии, просто основной двигатель настолько сложен, что я даже не уверена, что продвинутый мастер-Кузнец сможет с ним справиться. Если мы потерпим неудачу, все эти Волшебные эльфийские камни будут выброшены на ветер. Почему бы нам не подождать ещё немного?
Если бы дело было только в деньгах, Нулевое Крыло смогло бы справиться с этим, но эти Волшебные эльфийские камни были невероятно редки. Собрать больше было не просто проблемой денег. Если им не удастся создать двигатель Летающего корабля, им придется ждать очень долго, прежде чем у них будет достаточно Волшебного эльфийского камня, чтобы попытаться сделать это снова.
– Я бы тоже хотел подождать, но Нулевое Крыло не может себе этого позволить, – объяснил Ши Фэн, одарив её горькой улыбкой.
Различные крупные державы отчаянно повышали уровень, и многие из них уже начали изучать нейтральные карты сотого уровня. Члены Бестеневой Империи ясно дали это понять.
Как только они закрепятся на нейтральных картах сотого уровня, различные сверхдержавы, наконец, смогут продемонстрировать свою истинную силу.
У Нулевого Крыла не было поддержки со стороны каких-либо крупных корпораций. Таким образом, оно не могло позволить себе постоянно набирать большое количество экспертов, особенно экспертов области микровосприятия и выше, быстро расширяясь. Нулевому Крылу приходилось бы воспитывать таких экспертов самостоятельно. Просто не было никакого сравнения между различными сверхдержавами и их гильдией.
Получение большего количества ресурсов и обеспечение того, чтобы у них было время для развития, было единственным способом, которым Нулевое Крыло могло обеспечить свое положение в Божественном Домене. Это был единственный способ гильдии выжить в напряженной борьбе между различными сверхдержавами на нейтральных картах сотого и более уровней.
Теперь, когда у Нулевого Крыла была своя территория и оно начало набирать NPC для рыцарского подразделения, гильдии требовалось больше средств и ресурсов, чтобы вооружить своих рыцарей. Поддержание надлежащего подразделения рыцарей с текущим доходом Нулевого Крыла было невозможно.
К сожалению, теперь, когда открылись проходы между плоскостями, стало значительно сложнее получать прибыль и ресурсы из Других Миров. Это оставило Нулевое Крыло только один способ увеличить свой доход – перевозка товаров!
Индустрия была бы особенно прибыльной, когда дело доходило до перемещения предметов, которые нельзя было хранить в сумке.
Ши Фэн намеревался создать средние ловушки, чтобы заработать больше средств, но было слишком рано представлять эти предметы общественности. Большинство основных сил различных крупных гильдий еще не начали исследовать нейтральные карты сотого уровня, и спрос на средние ловушки будет ограничен. Кроме того, членам Нулевого Крыла также понадобятся эти ловушки. Без по крайней мере ста чертежей средних ловушек для "При Свечах" было бы очень сложно создать достаточное количество средних ловушек для целей Нулевого Крыла и получить существенную прибыль.
Однако способы транспортировки – это совсем другая история, особенно когда речь идет о Летающих кораблях. Даже обычный Летающий корабль может перевозить до пятисот предметов, не занимающих места в сумке, гораздо больше, чем любой Парусник. Кроме того, скорость передвижения Летающих кораблей была намного выше, чем Парусников. Если бы Нулевое Крыло перепродавало материалы, не занимающие место в сумках, это привело бы к убийству.
Вот почему различные сверхдержавы сходили с ума по Дирижаблям и Летающим кораблям во время предыдущей жизни Ши Фэна.
– Я понимаю. Я скопирую чертёж для этих частей и разделю их на несколько групп. Я позабочусь о том, чтобы никто не догадался, что мы делаем Летающий корабль, – пообещала Меланхоличная Улыбка, кивая. Затем она начала изучать чертёж и план Летающего корабля соответственно.
То, что им требовалось изготовить, не было очень сложным. Некоторые части Летающего корабля были похожи на те, что используются в обычных кораблях. Для большинства отличающихся частей потребовались бы Кузнецы. Если Ши Фэн сам будет создавать эти детали, у них не должно возникнуть проблем с сохранением этого в секрете.
Затем Меланхоличная Улыбка ушла, чтобы распределить строительные материалы и чертежи среди мастеров мирных занятий "При Свечах". Никто из этих игроков ничего не подозревал, когда они получили свои заказы. В конце концов, это не было каким-то удивительным процессом, особенно после того, как Нулевое Крыло недавно начало создавать бронзовые Быстроходные катера.
Тем временем Ши Фэн полностью сосредоточился на создании двигателя Летающего корабля.
После создания Стражей-марионеток и Адских танков он был хорошо знаком с производством двигателей. Двигатель Летающего корабля Красный Дракон был просто более сложной версией.
"Конечно же, это выходит за рамки обычного продвинутого мастера-Кузнеца", – когда Ши Фэн изучал конструкцию двигателя, он почувствовал, как начинает накапливаться головная боль.
К счастью, его стандарт ковки не был проблемой. С помощью Руки философа он мог подняться до продвинутого мастера-Кузнеца, поэтому он соответствовал минимальным требованиям двигателя. Однако магический массив, который ему нужно было вписать в двигатель, был бы проблемой. Это было настолько сложно, что для завершения почти потребовался мастер-Чародей.
Однако Ши Фэн не паниковал. Вместо этого он спокойно и медленно исследовал магический массив двигателя и неоднократно пытался нарисовать его. После более чем дюжины часов практики Ши Фэн наконец-то научился успешно рисовать магический массив и едва закончил его за один заход.
"Хорошо! Теперь сделаем двигатель!"
Ши Фэн взял небольшой перерыв, прежде чем сосредоточиться на производстве двигателя.
Процесс производства двигателя был непростым, и Ши Фэн решил использовать Кристалл крови дракона, легендарный материал высшего уровня, который сбросил Хитуэйт, чтобы увеличить его вероятность успеха.
Кристалл крови дракона, кристаллизованная сила Дракона, был размером с кулак и содержал энергию, почти такую же чистую, как в Кристаллах Семи Светил. Кристалл крови дракона можно было не только использовать в качестве энергетического ядра для защитного магического массива города, но он также мог усиливать магические массивы. Его легко можно было бы принять за ценное эпическое оружие сотого уровня. К сожалению, Хитуэйт сбросил только один Кристалл крови дракона.
Ши Фэн думал сохранить его, чтобы усилить магические массивы одного из своих городов, но, немного подумав, он решил использовать его, чтобы увеличить вероятность успеха своего производства. В конце концов, Летающий корабль был бы неизмеримым активом.
Время шло быстро, и двигатель медленно обретал форму. Хотя другим было бы трудно закалять материалы, для Ши Фэна это было довольно легко с помощью Огня души. Это сэкономило Ши Фэну много времени и концентрации.
Ши Фэн наконец закончил корпус двигателя после шести часов неустанной работы. Когда двигатель обрёл форму, к нему устремилась мана специальной комнаты ковки. Почувствовав изменения, Ши Фэн немедленно начал гравировать магический массив.
Был ли процесс производства успешным или нет, во многом будет зависеть от выгравированного магического массива в конце. Мало того, что массив должен был быть завершен за короткое время, но он также должен был быть завершен за один ход. Ши Фэн не мог позволить себе остановиться во время процесса. Это был единственный способ, которым мана двигателя могла течь плавно. Единственное незначительное отклонение от нормы потратило бы впустую все его усилия до сих пор.
Одна минута… Три минуты… Пять минут…
Когда мана, поступающая в двигатель, начала уменьшаться, Ши Фэн стал граввировать массив быстрее. Его концентрация быстро истощалась, как будто он выполнял Вспышку Молнии с каждой прошедшей секундой.
Как только поток маны был готов прерваться, Ши Фэн закончил последнее соединение, завершив магический массив.
"Получилось ли?"
Когда шторм маны окутал двигатель, Ши Фэн начал нервничать.
Двигатель был самой сложной частью Летающего корабля, которую нужно было произвести, но как только он будет завершён, оставшиеся части будет довольно легко изготовить. Самым проблемным аспектом оставшихся частей было то, сколько рабочей силы требовалось для их производства. К счастью, с силой "При Свечах" у торговой фирмы было достаточно рабочей силы, чтобы одновременно построить части трёх Летающих кораблей, не говоря уже об одном.
Магический массив, выгравированный в двигателе, начал светиться, когда мана успокоилась, активно собирая ману в двигателе. Двигатель потреблял так много маны, что её плотность в комнате увеличилась.
"Замечательно! Это успех!" – пока Ши Фэн наблюдал, выражение его лица сменилось восторгом.
Это был не первый раз, когда он создавал двигатель, и если бы этот двигатель вышел из строя и его изготовление потерпело бы неудачу, Ши Фэн знал, что поток маны, поступающий в сам двигатель, был бы нестабильным.
Теперь, когда эта часть работы была завершена, он практически гарантированно создал Летающий корабль Красный Дракон.
Более того, он не ожидал, что плотность маны в комнате возрастёт до такой степени. Двигатель Летающего корабля потреблял по меньшей мере в три раза больше энергии, чем двигатель бронзовой Боевой марионетки.
Двигатель был сердцем машины и играл важную роль в определении силы машины.
После чего Ши Фэн постучал по двигателю, чтобы оценить его.
Система: Бронзовый двигатель Летающего корабля был успешно выкован. Мастерство ковки увеличено на 1 000 очков. Получено 40 000 000 EXP.
"Эффекты Кристалла крови дракона настолько сильны?" – Ши Фэн уставился на результаты широко раскрытыми, налитыми кровью глазами.
Он уже испытал облегчение от того, что производственный процесс прошел успешно, но он не ожидал, что Кристалл крови дракона повысит ранг двигателя с обычного до бронзового.
Обычно бронзовые двигатели приводили в действие только бронзовые Летающие корабли. Такой двигатель определенно повысил бы ранг обычного Летающего корабля. В конце концов, обычные и бронзовые Летающие корабли требовали примерно одинакового качества материалов.
Их двигатели были главным фактором, который имел значение.
Ши Фэн немедленно уведомил Меланхоличную Улыбку, чтобы та позаботилась об ускорении строительства оставшихся частей.
Спустя более двадцати часов игроки мирных занятий торговой фирмы "При Свечах" наконец-то собрали все различные части Летающего корабля Красный Дракон. Однако Ши Фэн не начал процесс сборки сразу после того, как Меланхоличная Улыбка доставила все детали. Вместо этого он использовал Пространственные врата Кольца Семи Светил, чтобы перенести Меланхоличную Улыбку и себя на открытое поле в районе Города Белой Реки.
Летающий корабль был массивным, намного больше Парусника. В специальной ковочной комнате просто не хватило места. Следовательно, Ши Фэну нужно было открытое место для окончательной сборки. Конечно, чтобы защитить этот секрет гильдии, он решил построить Летающий корабль на пустой открытой равнине.
В Летающем корабле было чрезвычайно много деталей. Обычно, если игрок пытается собрать его самостоятельно, ему потребуется не менее двух дней, чтобы выполнить квест. Однако Ши Фэн и Меланхоличная Улыбка уже стали средними мастерам-Кузнецами, сэкономив много времени благодаря своим навыкам. В частности, с Огнем души Ши Фэна он мог довольно быстро собирать и сваривать детали.
После того, как два игрока работали около дюжины часов, они, наконец, завершили Летающий корабль Красный Дракон.
Они с восхищением смотрели на итог своей работы, механический корабль длиной шестьдесят метров и высотой двадцать метров с малиновым корпусом перед ними.
– Так это Летающий корабль? – несмотря на участие в процессе сборки, Меланхоличная Улыбка не могла поверить своим глазам.
Даже издалека Летающий корабль Красный Дракон представлял собой шокирующее зрелище.
Рядом с его колоссальной рамой даже необыкновенный летающий маунт выглядел как младенец.
Ши Фэн печально вздохнул, глядя на судно.
[Летающий корабль Красный Дракон] (продвинутый Летающий корабль)
Максимальная вместимость: 130 человек
Прочность: 5 000 / 5 000
Обладает защитными способностями высшего ранга 3-го порядка.
Хранение предметов при высвобождении: 20 000 слотов для хранения в сумке и 800 слотов для хранения без сумки.
Дополнительный активный навык 1
Магический щит: поглощает до 50 000 000 единиц урона в течение 10 минут.
Время восстановления: 15 минут.
Дополнительный активный навык 2
Импульсная мана-пушка: дальность стрельбы 4 000 метров. Наносит урон 4-го порядка в радиусе 50 метров.
Время восстановления: 45 секунд
(В настоящее время оборудовано восемь пушек. Можно оборудовать до 12 пушек.)
Дополнительный активный навык 3
Волшебная эльфийская пушка: дальность стрельбы 5 000 метров. Наносит божественный урон 4-го порядка в радиусе 200 метров.
Время восстановления: 5 минут
Дополнительный активный навык 4
Поле маны: нарушает поток маны в радиусе 2 000 метров, ослабляя весь входящий магический урон от заклинаний третьего порядка или ниже на 30% в течение 5 минут.
Время восстановления: 20 минут
Каждая активация стоит 300 магических кристаллов.
Бронзовый двигатель, созданный Ши Фэном, повысил Летающий корабль Красный Дракон до продвинутого ранга. Теперь этот Летающий корабль был даже быстрее, чем необыкновенные летающие животные, а его пушки и защита также увеличились на ранг. Этот Летающий корабль Красный Дракон может даже противостоять мифическим монстрам сотого уровня.
Если бы в прошлом у его гильдии был такой продвинутый Летающий корабль, развитие его и Тени было бы совершенно другим. Даже если бы Тень не смогла противостоять сверхдержаве, у неё было бы достаточно сил, чтобы вселить страх в первоклассные гильдии. Эксперты четвёртого порядка не посмели бы связываться с гильдией.
– Если сверхдержавы Острова Драконьего Сердца узнают, что у нас есть этот Летающий корабль Красный Дракон, они умрут от зависти, – с удивлением произнесла Меланхоличная Улыбка, когда проверила статистику Летающего корабля.
Она выковала Адские танки, поэтому понимала, насколько мощным был этот Летающий корабль Красный Дракон.
Помимо устрашающей мощи его пушек, его корпус третьего порядка высшего ранга был достаточным, чтобы сделать любую атаку ниже четвёртого порядка бессильной. Без мифического бойца у различных сверхдержав не было бы надежды повредить Летающий корабль. Даже если они начнут атаки четвёртого порядка, им потребуется целая вечность, чтобы преодолеть прочность Летающего корабля в пять тысяч.
– Умрут от зависти? Я больше боюсь, что они сойдут с ума, когда увидят это, – ответил Ши Фэн, посмеиваясь.
Меланхоличная Улыбка была игроком мирных занятий, а не боевой силой. Она действительно не понимала, что значит иметь Летающий корабль, который может противостоять мифическим монстрам.
Игроки смогут добраться до большинства мест в Божественном Домене с помощью такого Летающего корабля. Им не придётся беспокоиться об ограничениях, с которыми сталкиваются летающие животные, или атаках мощных летающих монстров. Это судно дало бы игрокам огромное преимущество при поднятии уровней или транспортировке предметов, не занимающих места в сумке, которые в данное время становятся всё более ценными.
Предметы, которые не могли храниться и перевозиться в сумках, становились полезными не только для производства боевого оружия, зданий и кораблей. Теперь такие предметы можно использовать даже для изготовления оружия и экипировки игроков, особенно снаряжения мифрилового ранга сотого уровня и выше. Именно поэтому это оружие и экипировка были такими ценными.
– Жаль, что для производства Летающего корабля требуется так много материалов. Даже если мы сосредоточим все силы на сборе материалов, все равно потребуется около недели, прежде чем у нас будет достаточно для второго Летающего корабля. Нам должно действительно повезти, чтобы собрать в этот срок достаточно для третьего, – предположила Меланхоличная Улыбка, звучащая разочарованно.
Если бы они могли создать флот Летающих кораблей сейчас, никто не смог бы встать на пути Нулевого Крыла в Божественном Домене. К сожалению, Летающий корабль Красный Дракон требовал слишком много редких и драгоценных материалов, некоторые из которых не могли храниться в сумке и были особенно утомительны в вопросе транспортировки. Если бы в главной штаб-квартире торговой фирмы "При Свечах" не было такого большого запаса этих материалов, они не смогли бы так быстро построить первый Летающий корабль.
– Просто продолжай собирать материалы. Каждый Летающий корабль, который мы делаем прямо сейчас, имеет значение, – сказал Ши Фэн.
Как только Ши Фэн закончил давать Меланхоличной Улыбке наставления по её следующим обязанностям, он получил уведомление о сообщении. Отправителем был не кто иной, как Грешное Сердце, лидер гильдии Бессмертного Света.
Когда он прочитал сообщение, Ши Фэн нахмурился.
– Лидер гильдии, что-то случилось? – спросила Меланхоличная Улыбка, заметив, что настроение Ши Фэна испортилось после получения этого сообщения.
– Бессмертный Свет работал с Альянсом Свободы в Красе Моря, и, похоже, возникли некоторые проблемы, которые мешают Бессмертному Свету вывозить материалы из этого района, – сказал Ши Фэн. – Альянс Свободы пригласил свои союзные гильдии прислать представителей на встречу, и Грешное Сердце надеется, что мы отправим одного для расследования ситуации.
Бессмертный Свет был военно-морской гильдией, которую Нулевое Крыло тайно контролировало в Империи Апокалипсиса. Он полагался на Бессмертный Свет, чтобы обезопасить свои военно-морские ресурсы, особенно те, что из Края Моря. В этом районе было много материалов, необходимых для производства кораблей и оружия и экипировки ранга тёмного золота девяностого и более уровней.
Если Бессмертный Свет не сможет обеспечить поставку ресурсов из Края Моря, Нулевое Крыло пострадает, и именно поэтому Грешное Сердце попросил представителя Нулевого Крыла разрешить этот вопрос.
– Я думаю, будет лучше, если я пойду сама. Эти материалы важны для производства торговой фирмы "При Свечах". Если мы потеряем доступ к этим материалам, доходы "При Свечах" резко упадут, – предположила Меланхоличная Улыбка.
– Не беспокойся об этом. Я отправлюсь лично. Прямо сейчас тебе нужно сосредоточиться на сборе материалов, которые нам нужны для постройки Летающих кораблей Красный Дракон, – сказал Ши Фэн, качая головой.
Летающий корабль Красный Дракон имел решающее значение для выживания Нулевого Крыла. Без этого гильдия не смогла бы доминировать в Каньоне Холодной Весны; полагаться на подразделение рыцарей численностью пять тысяч человек было бы недостаточно. Летающий корабль был не только быстрее летающих маунтов, но и обладал боевой мощью, способной раздавить экспертов третьего порядка, как муравьев.
Между тем, Ши Фэн был не так искусен, как Меланхоличная Улыбка, когда дело доходило до сбора материалов. В конце концов, она уже давно познакомилась с торговой фирмой "При Свечах" и ее связями.
– Тогда я сделаю это, – Меланхоличная Улыбка кивнула. Как лидер гильдии Нулевого Крыла, Ши Фэн, естественно, будет более сильным представителем. Более того, у неё не было энергии, чтобы управлять сбором материалов, решая проблемы в Крае Моря.
Затем Меланхоличная Улыбка использовал свиток Возвращения, чтобы телепортироваться обратно в Город Белой Реки, в то время как Ши Фэн спрятал Летающий корабль Красный Дракон в свою эпическую пространственную сумку и направился к Империи Апокалипсиса.
Империя Апокалипсиса, Город Голубого Залива.
После телепортации в Город Апокалипсиса Ши Фэн продолжил путь к Город Голубого Залива, одному из портовых городов империи. Хотя Город Голубого Залива не был особенно крупным городом NPC, его трафик игроков был интенсивным.
Ши Фэн увидел бесконечный поток игроков, входящих и выходящих из городского Зала Телепортации. Более того, многие из этих игроков носили изысканную одежду и знаки отличия двухзвёздочного торговца. У некоторых даже были знаки отличия в три звезды.
Эмблема торговца была доказательством способностей игрока-торговца. Чем выше был звездный ранг игрока-торговца, тем выше его способности. Обычно трёхзвёздочных игроков-торговцев поддерживала большая гильдия, и они обладали значительными ресурсами и торговыми связями. Следовательно, они были известны как великие торговцы и были редкостью даже в имперских столицах.
И всё же Ши Фэн столкнулся с несколькими великими торговцами в Городе Голубого Залива. Основываясь на мягкой реакции на этих игроков-торговцев, их присутствие в городе не казалось необыкновенным.
В Городе Голубого Залива собралось так много великих торговцев, потому что это был торговый порт. Каждый день бесчисленное количество игроков заходило в порт с ресурсами от различных нейтральных держав в море, что позволяло игрокам-торговцам в этом районе получать огромную прибыль.
"Скорость развития этого города поражает. Не думаю, что пройдет много времени, прежде чем Город Голубого Залива станет крупным городом и получит должность NPC-магистрата четвёртого порядка", – наблюдая за различными маунтами и транспортными экипажами, катящимися по улицам, Ши Фэн должен был признать, что Грешное Сердце произвел на него впечатление.
Когда Грешное Сердце захотел перенести Бессмертный Свет в новый город, Ши Фэн предложил ему развиваться рядом с морем. В конце концов, различные первоклассные гильдии в то время не обращали особого внимания на океан.
Опираясь на немногие ресурсы, предоставленные Нулевым Крылом, Грешное Сердце основал Бессмертный Свет в одном из портовых городов Империи Апокалипсиса, в конечном итоге расширив гильдию, чтобы занять весь Город Голубого Залива. Теперь Город Голубого Залива был почти готов к превращению в крупномасштабный город NPC, а морская мощь Бессмертного Света стала настолько мощной, что гильдии не нужно было бояться первоклассных гильдий. Управление Грешного Сердца было даже более впечатляющим, чем Нежного Снега или Водяной Розы.
Город Голубого Залива не только прибавит в размере, когда станет крупномасштабным городом NPC, но и удобства, которые он предлагает, также улучшатся. У города не возникнет проблем с размещением большого количества игроков, а Бессмертный Свет даже сможет соперничать с первоклассными гильдиями Империи Апокалипсиса.
Когда Ши Фэн покинул Зал Телепортации, он направился к ближайшему продвинутому ресторану. По прибытии Ши Фэна к нему подошёл человек девяносто шестого уровня. Элементалист носил пять единиц эпического снаряжения, и самым слабым из его экипировки был предмет темно-золотого ранга девяносто пятого уровня.
За Элементалистом последовали ещё два игрока девяносто шестого уровня, один из которых был Клириком, а другой – Берсерком. Оба носили три единицы эпического снаряжения.
Увидев, как эти трое приветствуют Ши Фэна, остальные игроки в ресторане были удивлены.
– Кто этот парень? Лидер гильдии Бессмертного Света и два его великих эксперта на самом деле приветствуют его.
– Может быть, он какая-то важная шишка?
Каждый игрок в Городе Голубого Залива знал лидера гильдии Бессмертного Света, Грешное Сердце, а также двух великих экспертов, которые сопровождали его. Чтобы обеспечить контроль над городом, Бессмертный Свет бросил вызов и победил многие крупные гильдии, которые оккупировали Город Голубого Залива. Он даже потопил флот первоклассной гильдии, который распространил свою славу по Империи Апокалипсиса.
Более того, Грешное Сердце был одним из десяти лучших Элементалистов в империи. Даже лидеры гильдий первоклассных гильдий относились к нему с уважением.
И всё же, Грешное Сердце ждал, чтобы поприветствовать обычного на вид игрока. Почему это не должно их удивлять?
Услышав приглушённые дискуссии вокруг, Грешное Сердце приказал членам Бессмертного Света очистить ресторан. Зрители послушно замолчали и разошлись.
– Я не ожидал, что ты отправишься сюда, брат Е Фэн. С тобой у нас будет гораздо больше шансов в Крае Моря, – сказал Грешное Сердце, приветствуя Ши Фэна.
– Брат Грешное Сердце, ты шутишь. Могу я узнать, что случилось с Альянсом Свободы? Почему он созывает своих союзников на встречу? – спросил Ши Фэн, переходя прямо к делу.
– Я только что получил некоторую информацию о ситуации. Давай зайдём внутрь, чтобы продолжить наш разговор, – предложил Грешное Сердце, выражение его лица стало унылым при упоминании Альянса Свободы. Он привёл Ши Фэна в продвинутый ресторан, который он полностью забронировал ранее.
Когда Ши Фэн и Грешное Сердце вошли в ресторан, Клирик и Берсерк недовольно посмотрели друг на друга за спиной Ши Фэна.
– Этот парень невысокого мнения о нашей гильдии? Он начал требовать ответов, как только босс подошёл к нему.
– Наш босс слишком мягкосердечен. Если бы я был на его месте, я бы высказал этому парню своё мнение. Я не хочу, чтобы он думал, что Бессмертный Свет – это та же маленькая гильдия, какой она была в прошлом.
– Забудь об этом. Он увидит, насколько могущественным стал Бессмертный Свет, когда мы доберёмся до Края Моря.
Два эксперта были недовольны поведением Ши Фэна.
Бессмертный Свет, возможно, получил много ресурсов от Нулевого Крыла и поделился половиной своих акций с гильдией, но Бессмертный Свет изменился. Теперь он был лишь немного слабее, чем первоклассные гильдии империи, а на воде он был даже сильнее некоторых из них.
Мало того, что Грешное Сердце являлся лидером гильдии Бессмертного Света, но он также был выдающимся экспертом, который успешно отразил пиковых экспертов, посланных Возвращением Короля. Даже сверхдержавы опасались его силы на море, но Ши Фэн относился к этому человеку так небрежно.
Как только они заняли свои места в ресторане, Грешное Сердце посвятил Ши Фэна в подробности недавних действий Альянса Свободы.
К Альянсу Свободы присоединилась новая сила, и теперь у альянса было двенадцать крупных флотов, а не одиннадцать.
Эта новая сила была исключительно мощной. Она начинала как двенадцатый флот последнего ранга, но вскоре заняла первое место в Альянсе Свободы.
Это значительно изменило статус-кво в Альянсе Свободы.
Альянс контролировал только три крупных города в Крае Моря, но теперь он контролирует пять. Естественно, это привело к качественному улучшению его доходов от ресурсов.
Обычно такое развитие событий было бы хорошо, но новоиспеченный первый флот хотел реорганизовать партнёрские отношения Альянса Свободы с различными державами, включая дисквалификацию некоторых из них. Следовательно, альянс пригласил различные державы посетить для этой встречи Остров Звездопада.
Остров Звездопада был особенно опасным местом в Крае Моря. Обычные корабли не добрались бы до морской зоны, оказавшись разорванными на части могущественными морскими чудовищами. Пройти можно было только с достаточно сильным флотом.
"К Альянсу Свободы присоединилась новая сила?" – Ши Фэна осенило, когда он услышал объяснение Грешного Сердца.
Во время прошлой жизни Ши Фэна в Альянсе Свободы произошел переполох, но Тихая Энтропия, командующий оригинальным первым флотом, в конечном итоге подавил его. К сожалению, Тихая Энтропия и его флот потерпели крупное поражение благодаря Ши Фэну, что, должно быть, помешало ему контролировать ситуацию. Это привело к тому, что Альянс Свободы захватила новая власть.
– Поскольку Альянс Свободы стал сильнее, они хотят посмотреть, по-прежнему ли их партнёры имеют право участвовать в их альянсе. Хотя я могу понять их рассуждения, я никогда не думал, что нечто подобное произойдёт так внезапно, – сказал Грешное Сердце, горько улыбаясь. – Я отозвал все лучшие корабли Бессмертного Света, но, вероятно, пройдет ещё три или четыре часа, прежде чем они вернутся. Если мы будем ждать того времени, мы, вероятно, немного опоздаем на собрание Альянса Свободы.
Им понадобится небольшой флот бронзовых Быстроходных катеров, чтобы добраться до Острова Звездопада. Без достаточной силы их ждёт только смерть.
– Сколько бронзовых Быстроходных катеров и более сильных ты уже собрал, брат Сердце? – спросил Ши Фэн.
– В настоящее время у нас есть восемь бронзовых Быстроходных катеров и один таинственный железный Быстроходный катер, готовые к отправлению, – сказал Грешное Сердце, качая головой. – Этого будет недостаточно, чтобы добраться до Острова Звездопада. Нам понадобится не менее двадцати бронзовых Быстроходных катеров и Парусник.
– Восемь бронзовых Быстроходных катеров и один таинственный железный Быстроходный катер? Этого будет достаточно. Мы должны отправиться прямо сейчас, – заявил Ши Фэн.
– Их достаточно?
Грешное Сердце бросил на Ши Фэна смущённый взгляд.
Обычно небольшой флот из восьми бронзовых Быстроходных катеров и таинственно-железного Быстроходного катера был бы грозной силой, но им нужно было добраться до Острова Звездопада. Остров Звездопада служил перевалочным пунктом для игроков, которые хотели исследовать морские зоны сотого и более уровней. Каждое морское чудовище возле острова было девяносто пятого уровня или выше, а плотность их размещения была ужасающей. В этом районе можно даже встретить мифических морских монстров королевского ранга.
Без достаточно мощного флота их путешествие на Остров Звездопада было бы путешествием в один конец.
– Я взял с собой Парусник. С ним у нас должно быть достаточно боевой мощи, – попытался успокоить Грешное Сердце Ши Фэн, когда увидел обеспокоенное выражение лица мужчины. Затем он достал из сумки кристаллическую бутылку, в которой находился Парусник Ураган.
– Таинственный железный Парусник?! – глаза Грешного Сердца чуть не вылезли из орбит, когда он увидел Парусник Ураган.
Грешное Сердце давно знал, что Нулевое Крыло обладает превосходной морской мощью. В конце концов, у гильдии были два корабля: Быстроходный катер Стремительный Дракон мифрилового ранга и Парусник Один Рог бронзового ранга.
Даже сейчас во всей Империи Апокалипсиса было известно только два мифриловых Быстроходных катера: Пантеона и Нулевого Крыла. Хотя мифриловый Быстроходный катер был всего на один ранг выше, чем Быстроходный катер ранга таинственного железа, разница в боевой мощи двух лодок была похожа на разницу между небом и землёй. Даже обычный Парусник не мог сравниться с мифриловым Быстроходным катером.
Когда Феникс Дождя закрепила своё положение на Острове Грома, Быстроходный катер Стремительный Дракон Нулевого Крыла был существенной причиной её успеха.
Более того, Бывший Монарх Альянса Свободы полагался на Быстроходные катера Стремительный Дракон и Один Рог, чтобы обезопасить лучшие территории, которые занимал Альянс Свободы. Хотя Бывший Монарх не смог заявить о себе как о первом флоте Альянса, он получил второй ранг, и этой власти было достаточно, чтобы его слово в Альянсе Свободы было только вторым после Тихой Энтропии, первоначального командующего первым флотом.
Бывший Монарх также стал причиной того, что Бессмертный Свет смог продолжить развитие в Империи Апокалипсиса.
Грешное Сердце никогда не мечтал, что у Нулевого Крыла будет ещё более сильный корабль…
– Добраться до Острова Звездопада не должно быть большой проблемой с этим Парусником Ураган, но становится довольно поздно. Мы должны отправиться, – сказал Ши Фэн, убирая отремонтированный Парусник Ураган.
– Это замечательно! Теперь у нас будет гораздо больше шансов закрепиться! – воскликнул Грешное Сердце, преисполненный уверенности.
Если отбросить силу Нулевого Крыла как псевдо-сверхдержавы и отношения между Бывшим Монархом и Ши Фэном, Парусника Ураган будет более чем достаточно, чтобы гарантировать, что Бессмертный Свет сохранит свои позиции в качестве одного из партнёров Альянса Свободы. На самом деле, это может даже помочь улучшить отношения между Бессмертным Светом и Альянсом Свободы.
Грешное Сердце немедленно собрал своих людей, и они телепортировались с Ши Фэном в Город Голубого Нефрита Края Моря. Как только они прибыли, они отправились в морскую зону Острова Звездопад.
* * *
Край Моря, Остров Звездопада.
Будучи транзитным узлом для игроков, путешествующих в морские зоны сотого и более уровней, остров сейчас был не очень населён. Однако, из-за приглашения Альянса Свободы, у любой силы, которая хотела остаться членом альянса, не было выбора, кроме как отважиться на опасное путешествие на остров.
В результате большое количество Быстроходных катеров и Парусников заполнили порт Острова Звездопад. Самым слабым Быстроходным катером в доке был бронзовый ранг, и довольно многие из них были таинственно-железного ранга. Даже морские сверхдержавы были бы шокированы грандиозным зрелищем.
– Интересно, какой трюк Альянс Свободы пытается провернуть на этот раз?
– Вероятно, они пытаются определить, достаточно ли мы сильны, чтобы зайти так далеко. У обычных сил нет надежды достичь этой морской зоны. Мы потеряли значительное количество прочности только из-за сражений с морскими монстрами по пути сюда.
– Правильно! Я пришёл с флотом из двадцать бронзовых Быстроходных катеров и одного Парусника. Если бы мой флот был хоть немного послабее, я бы не добрался сюда.
Когда представители различных держав обсуждали свое путешествие на Остров Звездопада, они не могли не нахмуриться. У всех были вопросы относительно приглашения Альянса Свободы в такое опасное место, и никто из них не знал, что задумал альянс. Они не могли понять, что Альянс Свободы пытался сделать.
Следует знать, что Альянс Свободы был гигантом в Крае Моря, и любая сила, с которой он объединялся, была грозной на море. В противном случае они не могли гарантировать сохранность груза, поскольку они перевозили его через море, получая стабильный доход в виде ресурсов и монет.
– Интересно, как Альянс Свободы намерен выбирать, какие партнёрские отношения он будет поддерживать? Альянс почти так же силён, как Дом Морей, и контролирует пять крупных городов Края Моря. Даже военно-морские сверхдержавы в других местах боятся Альянса Свободы на данный момент.
– Я предполагаю, что они будут основывать свои решения на силе и связях каждой державы. Возьмём, к примеру, Бессмертный Свет. Как второклассная гильдия, она не имеет права сотрудничать с Альянсом Свободы, но из-за её тесных отношений с Бывшим Монархом, командующим третьего флота, она может собирать ресурсы, которые не могут получить даже первоклассные гильдии, такие как наша.
– Действительно. Бессмертный Свет должен отвечать за целых десять ресурсов Альянса Свободы. Даже морские сверхдержавы завидуют. Однако, основываясь на моей информации, за Бессмертным Светом стоит Нулевое Крыло. Гильдия – большая часть причины, по которой Бывший Монарх поднялся до своего нынешнего положения. Вполне естественно, что Бессмертному Свету были предоставлены лучшие ресурсы, чем другим силам.
Когда различные представители болтали о Бессмертном Свете, в их глазах вспыхнула зависть.
С Альянсом Свободы сотрудничало более тридцати держав, но Бессмертный Свет забрал десять процентов ресурсов Альянса Свободы.
– Удача Бессмертного Света скоро закончится. Я уверен, что Альянс Свободы намерен перераспределить свои ресурсы во время этой встречи, и даже Тихая Энтропия не имеет такого большого авторитета в альянсе, как раньше, не говоря уже о Бывшем Монархе.
– Я согласен. Основываясь на полученной мной инсайдерской информации, Альянс Свободы не только пригласил на эту встречу такие крупные державы, как наша, но и пригласил Сердце Гиганта из Царства Бога Моря.
– Сердце Гиганта? Вы имеете в виду гильдию, которая украла Крепость Пламени у Империи Гордости в Империи Огненного Дракона?
– Она самая. Есть ли другое Сердце Гиганта, о котором я не знаю?
Когда различные представители услышали упоминание о Сердце Гиганта, их лица потемнели. Они никогда не думали, что сверхдержава из Царства Бога Моря попытается претендовать на кусок пирога.
Обычные игроки, возможно, и не слышали о Сердце Гиганта, но различные крупные державы, которые уделяли постоянное внимание смене власти в Божественном Домене, уже были бы хорошо знакомы с этим названием. Сверхдержава успешно украла крепость у Империи Гордости, супер-гильдии. Этим ходом Сердце Гиганта доказало, что оно достаточно мощно, чтобы потрясти различные сверхдержавы на главном континенте.
Если Сердце Гиганта вмешалось в дела Альянса Свободы, оно почти наверняка потребовало бы большую часть ресурсов альянса.
Тем временем, пока представители различных крупных держав беседовали, другой флот приблизился к Острову Звездопада.
Как только они заметили флот, эти представители, потрясённые, разинули рты.
Этот флот состоял из шестидесяти с лишним бронзовых Быстроходных катеров, одиннадцати таинственно-железных Быстроходных катеров и пяти Парусников, два из которых были бронзового ранга. Этот флот был в несколько раз сильнее, чем различные силы, и на каждом корабле была эмблема гильдии Сердца Гиганта на парусах.
Когда эти корабли причалили, высадилось более тысячи игроков. Каждый из этих игроков был девяносто шестого уровня или выше, многие на девяносто седьмого уровне. Самым слабым снаряжением у этих игроков были предметы ранга чистого золота девяносто пятого уровня, и более дюжины из них носили сетовую экипировку ранга чистого золота девяносто пятого уровня. Что касается нескольких игроков, ведущих группу, они носили минимум пять единиц эпического снаряжения.
Когда эти игроки проходили через порт, представители различных крупных держав бессознательно отступили в сторону, чтобы освободить путь.
– Потрясающе! Слишком удивительно!
– Так это Сердце Гиганта?
– Даже если Нулевое Крыло появится лично, Бессмертный Свет не получит ничего, кроме объедков Альянса Свободы.
Эти представители не могли не восхищаться силой флота и членов Сердца Гиганта.
Вскоре после того, как флот Сердца Гиганта пришвартовался, на горизонте появилось больше кораблей. Этот небольшой флот возглавлял Парусник, который был намного больше бронзовых Парусников и требовал трёх гротов. Весь Парусник окутывал слабый слой маны.
– Что это? Этот Парусник на самом деле защищён магическим барьером!
– Подожди! Это таинственный железный Парусник!
Когда кто-то упомянул таинственный железный Парусник, в порту воцарилась тишина, все пристально смотрели на приближающийся флот.
– Таинственный железный Парусник?
– Невозможно!
Для небольших гильдий и команд авантюристов Парусники были недостижимыми сокровищами, но это было не так для крупных держав на Острове Звездопад. Обычные Парусники не представляли собой ничего особенного, а бронзовые Парусники, в лучшем случае, заслужили бы удивлённый взгляд.
Для крупных держав появление собственных бронзовых Парусников было лишь вопросом времени. У многих из них уже были подсказки и информация, которые привели бы к бронзовым Парусникам, и пока у них были силы и желание потратить время и ресурсы, чтобы следовать этим подсказкам, было бы нетрудно получить бронзовый Парусник.
В противном случае, так много сил не приобрели бы свои собственные к настоящему времени.
Однако Парусники с таинственным железным рангом были совершенно другой историей.
Ни одна сила не нашла ни единой подсказки, относящейся к местоположению таинственных железных Парусников, не говоря уже о приобретении. Хотя между таинственным железным Парусником и бронзовым Парусником был только один ранг, разница в силе двух судов была похожа на разницу между небом и землёй.
Бронзовый Парусник имел немного более сильную защиту и огневую мощь, чем обычный Парусник, но при таинственно-железном ранге его защита претерпела бы качественную трансформацию. В этот момент Парусник мог блокировать атаки морских монстров ранга великого лорда без потери прочности.
По мере того, как игроки исследовали морские зоны более высокого уровня, они всё чаще сталкивались с морскими монстрами ранга великого лорда.
Встреча с двумя или тремя великими лордами одновременно может не быть проблемой, но даже бронзовый Парусник потеряет некоторую прочность во время боя с пятью или шестью великими лордами. Без нескольких кораблей длительные морские путешествия были бы невозможны, как и исследование опасных морских зон.
– Дерьмо! Это действительно таинственный железный Парусник!
– Таинственный железный Парусник! Наша гильдия могла бы практически беспрепятственно перемещаться по морской зоне сотого уровня, если бы у нас был такой!
– Потрясающе! Чей это флот? Они реально послали таинственный железный Парусник, чтобы вести его!
Различные крупные державы не могли сдержать своего шока и любопытства, наблюдая за постепенно приближающимся Парусником Ураган. Помимо перспективной сверхдержавы, Сердца Гиганта, они не ожидали, что другая сила, способная использовать таинственный железный Парусник, примет участие в этой встрече на Острове Звездопада.
Парусник Ураган скользнул к остановку у одного из доков порта, в то время как представители тихо болтали между собой.
Когда члены Бессмертного Света ступили на трап, многие игроки быстро узнали Грешное Сердце. Его прибытие вызвало мгновенную сенсацию в порту.
– Грешное Сердце? Этот таинственный железный Парусник принадлежит Бессмертному Свету?
– Невозможно! Как такая гильдия, как Бессмертный Свет, может иметь таинственный железный Парусник? Наша гильдия тщательно исследовала Бессмертный Свет. У этой гильдии нет даже бронзового Парусника, не говоря уже о Паруснике ранга таинственного железа!
Различные крупные державы, которые некоторое время сотрудничали с Альянсом Свободы, знали более или менее подробную информацию о своих конкурентах, особенно о державах, которые были в дружеских отношениях с высшими эшелонами Альянса Свободы. Поскольку Бессмертный Свет получал десять процентов ресурсов Альянса Свободы, другие державы уделяли гильдии особенно пристальное внимание. Таким образом, все эти представители знали, насколько могущественной гильдией был Бессмертный Свет.
Однако никто из них не знал, как рационализировать Парусник Ураган, который они видели перед собой.
– Нет, всё не так! Я не вижу эмблемы гильдии Бессмертного Света на Паруснике! – прошло совсем немного времени, прежде чем один из игроков заметил что-то неладное. – Более того, человек рядом с Грешным Сердцем выглядит как Е Фэн из Нулевого Крыла!
Это замечание вдохновило всех внимательнее присмотреться к игроку, сопровождающему лидера гильдии Бессмертного Сердца.
– Это правда! Это Е Фэн из Нулевого Крыла! Если это так, то Парусник Ураган должен принадлежать Нулевому Крылу.
– Нулевое Крыло сильнее, чем даже об этом говорят слухи. На самом деле оно обладает таинственным железным Парусником.
– Кажется, Бессмертный Свет пришёл подготовленным!
– Ну и что, что Бессмертный Свет имеет поддержку Нулевого Крыла? Сила – это всё в океане, а Нулевое Крыло – всего лишь псевдо-сверхдержава на суше. Как оно может бороться с такими военно-морскими гильдиями, как наша?
Различные представители глумились над членами Бессмертного Света и Ши Фэном.
Статус-кво на суше был не таким, как в море. В прошлом мощный корабль был значительным преимуществом для державы. В конце концов, у различных военно-морских держав тогда едва хватало кораблей, чтобы сформировать полноценный флот. Однако к настоящему времени даже третьеклассные державы имели свои собственные флоты, не говоря уже о первоклассных силах.
– Так это и есть, по слухам, Нулевое Крыло? Я не ожидал, что у них также будет таинственный железный Парусник. Неудивительно, почему они осмелились спровоцировать Кровь Войны на Острове Драконьего Сердца, – заявил высокий, красивый мужчина на некотором расстоянии от порта.
Мужчина носил эмблему гильдии Сердца Гиганта, и в его глазах мелькнул намек на интерес, когда он увидел Парусник Ураган.
– Таинственный железный Парусник довольно мощный, но, к сожалению, он в лучшем случае обеспечит некоторое удобство при уничтожении морских монстров. Одного таинственного железного Парусника недостаточно, чтобы повлиять на борьбу за власть на море, – равнодушно добавила синеволосая женщина. – Более того, Нулевое Крыло спровоцировало Старлинк, который взрастил Старый Бессмертный. Его будущее довольно мрачно.
Хотя Парусник Ураган Нулевого Крыла действительно вызвал настоящий переполох в порту Острова Звездопада, это была лишь небольшая интерлюдия к объявлению Альянса Свободы о том, как он будет перераспределять свои ресурсы между партнерами.
После чего члены Альянса Свободы провели различных представителей в приёмную в резиденции Альянса Свободы на Острове Звездопада. Как только все прибыли, вошли двенадцать командиров Альянса Свободы и заняли свои места на сцене в передней части зала.
Стандарты этих экспертов явно улучшились с тех пор, как Ши Фэн в последний раз посещал одну из встреч Альянса Свободы. Особенно это касалось представителей первого флота, которые сидели в центре сцены. Хотя первый флот отправил только двух представителей, оба были экспертами высшего уровня. Мужчина средних лет, командующий первым флотом, был особенно силен.
Командующему первого флота на вид было всего около сорока, но Ши Фэн чувствовал дикую энергию глубоко внутри этого человека. Он казался ветераном-наемником, который видел бесчисленные поля сражений раньше. Он также являлся Берсерком девяносто седьмого уровня.
Позади командира стоял молодой человек с короткими волосами. Юноша-Ассасин излучал леденящую ауру, и даже Грешное Сердце, сидевший довольно далеко, почувствовал сильное давление со стороны этого юноши.
Одних этих двух людей было бы более чем достаточно, чтобы доставить различным сверхдержавам огромную головную боль. Неудивительно, что Тихая Энтропия, Бывший Монарх и другие командиры Альянса Свободы были побеждены.
– Поскольку все здесь, я хотел бы начать с обсуждения нашего перераспределения ресурсов, – сказал Пламенный Разбойник, командующий первого флота, окинув взглядом собравшихся игроков. – Ресурсы, находящиеся под контролем Альянса Свободы, изменились, и всё больше сил начали нацеливаться на нас. Поэтому мы решили пересмотреть силу наших нынешних партнёров, чтобы обеспечить безопасность наших будущих преимуществ. Метод, который мы будем использовать, чтобы определить вашу силу, прост. Мы оставили некоторые ценные материалы, которые не могут храниться в сумках, на Острове Звездопада, и мы хотели бы, чтобы вы доставили эти материалы в Город Призрак Моря Хаоса. Пока вы благополучно доставите материалы, вы пройдёте испытание.
Выражения лиц различных представителей исказились, когда они услышали объявление Пламенного Разбойника. Даже выражение лица Грешного Сердца потемнело.
Морем Хаоса правили тёмные силы Божественного Домена, а игроки в этом районе были сумасшедшими, которые думали только о резне. Тёмные игроки в Море Хаоса были особенно могущественны; некоторые из них могли даже управлять морскими монстрами, используя их в качестве инструментов для транспортировки и боя. В Море Хаоса даже опытный флот сильно пострадает, а некоторые будут просто уничтожены. Большинство различных сверхдержав пытались любой ценой избежать морской зоны.
Если бы Бессмертный Свет, гильдия, которая едва ли считалась первоклассной силой на суше, попыталась плыть через Море Хаоса, было почти гарантировано, что путешествие будет путешествием в один конец.
– Пламенный Разбойник, должно быть, сошёл с ума, старшая сестра уходит! Он действительно устроил такое жестокое испытание! Если мы согласимся на это, мы потеряем более восьмидесяти процентов наших партнёров, включая многих его собственных сторонников! О чём он думает? – спросила женщина-Клирик девяносто шестого уровня со своего места, находясь среди членов четвертого флота. Она была очень сильно обеспокоена. Решение Пламенного Разбойника может ослабить влияние других флотов в Альянсе Свободы, но это также ослабит влияние первого флота.
– Нет, он не сошёл с ума. Я боюсь, что это решение сильнее всего ударит по Бывшему Монарху, – сказала Сотня Листьев, нынешний командующий четвёртого флота, наблюдая за Бывшим Монархом, на лице которого было такое же уродливое выражение. В то же время она не могла не аплодировать решимости Пламенного Разбойника. – Флот Бывшего Монарха состоит из независимых команд авантюристов, ни одна из которых не имеет опыта или поддержки со стороны крупных корпораций. Бывший Монарх приложил немало усилий, чтобы укрепить Бессмертный Свет, но после этого перераспределения он потеряет гильдию. Если всё так и случится, Бывший Монарх может также потерять своё место среди пяти лучших флотов Альянса Свободы во время следующего соревнования за ресурсы.
В то время как большинство командующих флотом Альянса Свободы праздновали неудачу Бывшего Монарха, высокий, красивый мужчина из Сердца Гиганта, который сидел с другими представителями, перевёл взгляд на Ши Фэна.
– Какая жалость. Я надеялся, что увижу силу таинственного железного Парусника, но, похоже, этого не произойдёт, – произнёс красивый мужчина, вздыхая.
– Я говорила тебе, что один корабль ничего не значит в море, – сказала синеволосая женщина, закатывая глаза. – Давайте выдвигаться. Как только солнце сядет, Море Хаоса станет намного опаснее.
Красивый мужчина замолчал и последовал за своей спутницей из приёмной.
Другие первоклассные силы тоже начали двигаться. Они могут не сравниться с различными морскими сверхдержавами и не выживут в прямом столкновении с темными игроками Моря Хаоса, но если они будут осторожны и удачливы, они смогут пройти это испытание.
– Брат Е Фэн, похоже, эта поездка была пустой тратой твоего времени. Я не ожидал, что Альянс Свободы устроит такое жестокое испытание. Тем не менее я всё ещё намерен попробовать. Море Хаоса – территория темных сил, но с тем, насколько оно обширно, я мог бы избежать темных игроков, если мне повезет, – сказал Грешное Сердце, стиснув зубы. Ресурсы Альянса Свободы были слишком важны для Бессмертного Света, чтобы отказаться. Он должен был пойти на этот риск и попытаться пройти испытание.
– Тебе не нужно брать всё на себя, Брат Сердце. Нулевое Крыло является основным акционером Бессмертного Света, и это дело связано с ресурсами, которые требуются моей гильдии. Естественно, Нулевое Крыло также будет участвовать, – заявил Ши Фэн, качая головой. Затем он взглянул на Пламенного Разбойника, который встал и собирался покинуть комнату.
Пламенный Разбойник, безусловно, хорошо разыграл свои карты. К сожалению, он выбрал не того противника.
– Тогда мне придётся побеспокоить тебя, брат Е Фэн, – сказал Грешное Сердце. Он чувствовал себя одновременно благодарным и пристыженным, когда Ши Фэн предложил свою помощь.
Помощь Нулевого Крыла была во многом причиной того, что Бессмертный Свет приобрел свою нынешнюю силу. Грешное Сердце думал, что с развитием Бессмертного Света он сможет вернуть должок, более или менее, но казалось, что гильдии снова нужно полагаться на Нулевое Крыло.
Тем не менее, флот Бессмертного Света будет иметь больше шансов достичь Города Призрака на Паруснике Ураган Нулевого Крыла.
Затем Грешное Сердце начал принимать необходимые меры для оставшихся бронзовых Быстроходных катеров и Парусника Бессмертного Света, чтобы встретиться с ним на Острове Звездопада для финальной битвы.
Если бы Бессмертный Свет мог обеспечить ресурсы Альянса Свободы, он мог бы считаться первоклассной военно-морской державой. Он может даже стать повелителем в Империи Апокалипсиса. В конце концов, Альянс Свободы контролировал пять крупных городов в Крае Моря, имея более чем в два раза больше ресурсов, чем раньше. Более того, со временем он, вероятно, приобретет больше. Естественно, Бессмертный Свет также может извлечь больше пользы из своего партнёрства с Альянсом Свободы.
В то время как Грешное Сердце мобилизовал экспертов Бессмертного Света, другие крупные державы начали делать то же самое.
Всего через восемь часов Парусники и Быстроходные катера заполнили порт Острова Звездопад. Захватывающая сцена ошеломила команды авантюристов и гильдии, которые отдыхали на острове.
Пришвартовались более тридцати опытных флотов, и самым слабым кораблём среди них был бронзовый Быстроходный катер. Более того, самый слабый флот имел минимум тридцать бронзовых Быстроходных катеров и три Парусника. Если бы эти флоты сотрудничали, они могли бы даже победить мифических морских монстров девяностого с лишним уровня.
Из всех присутствующих флотов самым привлекательным, несомненно, был флот Сердца Гиганта.
Флот Сердца Гиганта состоял из ста бронзовых Быстроходных катеров, более двадцати Быстроходных катеров ранга таинственного железа и десяти Парусников. Из десяти Парусников четыре были бронзового ранга. Даже первый флот Альянса Свободы не обладал такой боевой мощью, но это было не всё, чем обладало Сердце Гиганта…
– Сердце Гиганта ужасно мощное. Неудивительно, что оно победило Империю Гордости в Империи Огненных Драконов, – прокомментировала Сотня Листьев, которая наблюдала за сбором кораблей с одной из смотровых башен Острова Звездопада, осматривая флот Сердца Гиганта. – Сердце Гиганта искало Бывшего Монарха для сотрудничества, но Бывший Монарх был слишком упрям и отказался от предложения. Он, вероятно, сожалеет о своем решении продолжить сотрудничество с Бессмертным Светом.
Даже Священный Храм боялся, что военно-морской силы Сердца Гиганта. Если бы Бывший Монарх согласился работать с гильдией, он мог бы побороться за место первого флота.
Однако Бывший Монарх дал эту возможность Пламенному Разбойнику.
– Старшая сестрёнка Листья, мы действительно собираемся сдерживать силу гильдии? – с тревогой спросила женщина-Клирик рядом с Сотней Листьев.
– Наше положение в Альянсе Свободы недостаточно стабильно. Если мы открыто будем полагаться на силу гильдии, даже дурак поймёт, что мы члены Священного Храма, а не просто команда при поддержке гильдии, – сказала Сотня Листьев, качая головой. Затем она повернулась к группе Тихой Энтропии поблизости с яркой улыбкой. – У Пламенного Разбойника может быть поддержка Сердца Гиганта, но Тихая Энтропия просто так этого не оставит. Всё, что нам нужно сделать, это смотреть, как эти двое вцепляются друг другу в глотки, и ждать подходящего момента.
Когда Грешное Сердце увидел флоты различных крупных держав из порта, он внезапно почувствовал себя крошечным.
Бессмертный Свет был первоклассной военно-морской силой в Империи Апокалипсиса, но если бы не Парусник Ураган, это была бы самая слабая сила здесь.
Даже Ши Фэн был удивлен, когда увидел множество флотов. Он не ожидал, что военно-морские силы Божественного Домена будут развиваться так быстро, особенно Сердце Гиганта. Даже на Острове Драконьего Сердца очень немногие силы могли противостоять гильдии.
Силы Острова Драконьего Сердца не ограничивались человеческим разнообразием. Многие державы нейтральных рас также действовали с острова, в том числе супер-первоклассные гильдии и супер-гильдии.
Как только флоты были готовы, члены Альянса Свободы начали перемещать ящик за ящиком груза на корабли различных держав. Когда представители увидели груз, они были ошеломлены и на мгновение замолчали.
– Как это возможно?! Они хотят, чтобы мы перевезли Первобытный камень пустоты?!
– Здесь так много Первобытных камней пустоты. Обнаружил ли Альянс Свободы жилу Первобытной пустоты?
Все были потрясены, когда увидели полупрозрачные кристаллы внутри ящиков. Все эти игроки были либо экспертами, либо высшими эшелонами из крупных держав, поэтому они видели много драгоценных предметов в Божественном Домене. Однако они не могли сдержать своего удивления, когда увидели Первобытные камни пустоты.
Первобытный камень пустоты был первоклассным материалом, который можно было использовать для строительства всевозможных мастерских высокого ранга.
Первобытный камень пустоты мог поглощать ману из пустоты, и хотя количество, которое он мог хранить, было незначительным, эта мана могла улучшить умственную обработку игроков, что было особенно полезно для игроков мирных занятий, когда они производили предметы. Здания, построенные из Первобытного камня пустоты, также могут помочь игрокам в бою при обучении их навыкам или заклинаниям и увеличению их коэффициента завершения.
Следовательно, различные крупные гильдии отчаянно собирали Первобытный камень пустоты для строительства тренировочных залов или мастерских в своих городках гильдий, чтобы помочь своим членам совершенствоваться.
К сожалению, Первобытный камень пустоты был предметом, который нельзя было переносить в сумке, и так же был невероятно редким.
Собрать достаточно камней, чтобы построить тренировочный зал, было мечтой на этом этапе игры.
И всё же Альянс Свободы показал, что у него есть так много такого ценного ресурса в доступе. Почему бы этому не шокировать различные присутствующие крупные державы?
Вид такого количества Первобытных камней пустоты даже ошеломил Ши Фэна. Он не думал, что Альянс Свободы будет иметь так много в своем распоряжении.
Различные сверхдержавы рассматривали здания, построенные из Первобытного камня пустоты, как священные места для своих игроков, чтобы улучшить коэффициент завершения навыков и заклинаний и создавать предметы, во время его предыдущей жизни. Однако из-за нехватки этого ресурса даже эти сверхдержавы смогли построить лишь небольшое количество зданий. Следовательно, члены гильдии сверхдержав имели эксклюзивный доступ к этим зданиям, а некоторые из этих сверхдержав даже не предоставили доступ своим низкоранговым членам.
"Неудивительно, почему они хотят, чтобы мы отправились в Город Призрак", – Ши Фэн сразу понял планы Альянса Свободы, когда увидел содержимое ящиков.
Первобытный камень пустоты можно использовать не только для строительства зданий. Это также было бы полезно при улучшении плотности Родословной некоторых тёмных игроков. Следовательно, Первобытный камень пустоты был чрезвычайно популярен среди тёмных игроков, которые обычно были готовы заплатить в три или четыре раза больше рыночной цены.
– Я уверен, что вы все видели Первобытные камни пустоты. Как вы, наверное, догадались, Альянс Свободы взял под контроль жилу Первобытной пустоты, – внезапно объявил Пламенный Разбойник, улыбаясь. – Однако добыча ресурса из жилы довольно высока, что затрудняет перенос всех камней. Даже Альянс Свободы не может монополизировать все камни. Таким образом, мы хотим поделиться нашим урожаем с достаточно могущественным партнёром. Взамен Альянс Свободы попросит только половину полученной прибыли. Этот тест доставки в Город Призрак не только определит, кто имеет право оставаться партнёром Альянса Свободы, но мы также надеемся использовать результаты, чтобы найти подходящего партнёра для продуктов жилы Первобытной пустоты. Тот, кто из вас первым доставит свой груз в Город Призрак, будет приглашен для работы с Альянсом Свободы в отношении жилы Первобытной пустоты. Я не верю, что кто-то из наших командиров против этого, верно?
Когда Пламенный Разбойник закончил говорить, он взглянул на командующих флотом Альянса Свободы рядом с собой. Хотя казалось, что он спрашивал их мнения, у него не было намерения вести переговоры.
– Как подло! Какой командир осмелился бы выступить против такой идеи при таких обстоятельствах? – женщина-Клирик, стоящая за Сотней Листьев, тихо выругалась.
Пламенный Разбойник явно пытался передать долю жилы Первобытной пустоты Сердцу Гиганта.
Тихая Энтропия, который казалась относительно спокойным, показал уродливое выражение. С другой стороны, другие командиры молча праздновали это решение. Урожай жилы Первобытной пустоты будет распределён в соответствии с рангом, при этом первый и второй флоты получат наибольшую выгоду. Оставшиеся флоты приобретут лишь небольшой процент товаров, так что на самом деле не имело значения, поделятся ли они урожаем с иностранной державой. Это распределение только навредит флотам высшего ранга.
Ни одна из различных крупных держав не высказала никаких жалоб. Даже дурак мог сказать, что Пламенный Разбойник пытался обеспечить, чтобы эти ресурсы получило Сердце Гиганта. Любой, кто возражал бы сейчас, подставил бы себя Альянсу Свободы для разрыва отношений.
Поскольку ни одному из его товарищей-командиров нечего было сказать, Пламенный Разбойник объявил о начале испытания.
Подобно бушующему приливу, флоты различных крупных держав устремились к Морю Хаоса. Все они хотели добраться до Города Призрака до наступления темноты. Мало того, что темные игроки Моря Хаоса будут иметь больше преимуществ ночью, но и больше морских монстров станут активными.
– Мы должны идти, брат Е Фэн.
Когда Грешное Сердце наблюдал, как различные флоты покидают порт, он тоже почувствовал острую необходимость двигаться.
– Подожди секунду. У меня есть кое-что, о чём я хотел бы спросить командира Пламенного Разбойника, прежде чем мы уйдём, – сказал Ши Фэн. Вместо того, чтобы спешить, как это делали все остальные, он повернулся к Пламенному Разбойнику поблизости и спросил: – Командир Разбойник, чтобы получить права на партнёрство с жилой Первобытной пустоты, нам нужно только первыми доставить нашу партию Первобытных камней пустоты в Город Призрак; правильно?
Вопрос Ши Фэна смутил командующих флотом и представителей, которые задержались.
– Почему он задаёт такой вопрос? Он считает эту ситуацию несправедливой?
– Что в этом несправедливого? Сила – это всё, что есть в Божественном Домене. Если он думает, что это несправедливо, он может обсудить это с Сердцем Гиганта! Мы посмотрим, как они избивают этого сопляка до смерти!
– В прошлом он немало помог Бывшему Монарху. Он думает, что Бывший Монарх сделает что-то, чтобы вернуть услугу?
Все командиры Альянса Свободы помнили Ши Фэна, особенно Идентичное Лето, первоначальный командующий вторым флотом. Из-за вмешательства Ши Фэна он упал до позиции пятого флота. Идентичное Лето ничего так не хотел, как смотреть, как умирает Ши Фэн. Бывший Монарх, с другой стороны, мог только горько улыбнуться.
Даже Пламенный Разбойник был озадачен тем, почему Ши Фэн задал такой вопрос.
– Правильно. До тех пор, пока вы будете первым, кто доставит вашу партию Первобытных камней пустоты в Город Призрак, вы станете партнёром Альянса Свободы в отношении жилы Первобытной пустоты, – твёрдо заявил Пламенный Разбойник.
– Ах, тогда я могу быть уверен, – сказал Ши Фэн, улыбаясь, прежде чем направиться к ящикам, предназначенным для Бессмертного Света.
– Уверен?
Всеобщее замешательство росло, когда они смотрели, как уходит Ши Фэн. Они не могли понять, что такого сказал Пламенный Разбойник, чтобы убедить его.
Затем Ши Фэн переместился на поляну рядом с грузом Бессмертного Света. Он положил руку на свою сумку и начал читать заклинание. Две секунды спустя над ним появился малиновый стальной корабль. Даже Парусник Ураган выглядел незначительным по сравнению с гигантским стальным зверем.
Однако это было не то, что очаровывало игроков. Их внимание привлек тот факт, что этот стальной корабль парил над землёй…
– Летающий корабль!
– Как это возможно?!
Появление Летающего корабля Красный Дракон вызвало на Острове Звездопада переполох. Командиры Альянса Свободы и игроки, которые отдыхали на острове, уставились на стального гиганта с отвисшими челюстями.
К настоящему времени практически каждый игрок Божественного Домена был знаком с концепцией Летающих кораблей.
Игроки, которые жили или посещали город NPC, в котором был аэропорт, наверняка видели, как в небе парят Летающие корабли, и почти каждый игрок, который видел один, мечтал однажды путешествовать по Божественному Домену на своем собственном Летающем корабле.
– Листья, у Нулевого Крыла на самом деле есть Летающий корабль! – Короткая Ясность, Клирик, стоящая за Сотней Листьев, воскликнула, с удивлением глядя на далекий Летающий корабль Красный Дракон. – Мне снится?
В это время, как обычные, так и сверхдержавы, отчаянно искали летающих маунтов. Естественно, Священный Храм не был исключением, но ему ещё предстояло найти ни одного.
И всё же, у Нулевого Крыла уже был Летающий корабль!
На мгновение Короткая Ясность задумалась, не подшутила ли над ней Центральная Система Бога.
– Летающий корабль! Неудивительно, что Нулевое Крыло осмелилось спровоцировать как Кровь Войны, так и Старлинк на Острове Драконьего Сердца! – Сотня Листьев также была потрясена. – Нулевое Крыло обмануло всех!
Хотя Остров Драконьего Сердца был очень далеко от Края Моря, как один из высших эшелонов Священного Храма, Сотня Листьев была бы проинформирована о событиях на Острове Драконьего Сердца.
Священный Храм начал подробное расследование по Нулевому Крылу. В конце концов, это была первая гильдия в Божественном Домене, получившая летающего маунта, что оказало большое влияние на игру.
Однако, после того, как Нулевое Крыло откровенно провоцировало Кровь Войны и Старлинк, даже Священный Храм начал задаваться вопросом, где Нулевое Крыло обрело уверенность.
Летающий маунт может обладать невероятной боевой мощью и значительно сокращать время в пути игроков, но это был всего лишь маунт. У него не было достаточной боевой мощи, чтобы один игрок мог противостоять целой сверхдержаве, не говоря уже о двух.
Однако то же самое нельзя было сказать о Летающем корабле. Такой корабль был настоящим боевым оружием.
Грешное Сердце, который стоял на небольшом расстоянии от Ши Фэна, был также ошеломлён. Два великих эксперта, стоящие за ним, не могли даже собрать мысли воедино, когда смотрели на Летающий корабль Красный Дракон.
Они смогли принять тот факт, что у Ши Фэна был Парусник Ураган. В конце концов, гильдия давным-давно сообщила, что владеет бронзовым Парусником. Не было ничего удивительного в том, что у Нулевого Крыла был таинственный железный Парусник. Но Ши Фэн только что вытащил Летающий корабль из своей сумки. Как к этому вообще относиться?
Тем временем Ши Фэн быстро загрузил Первобытные камни пустоты на Летающий корабль Красный Дракон. В порту воцарилась тишина, поскольку окружающие наблюдали, как он это делает. Ко всеобщему удивлению, груз, для перевозки которого потребовалось бы три Парусника, поместился на одном Летающем корабле Красный Дракон.
– Брат Сердце, вперёд! – Ши Фэн позвал его, как только закончил перенос ящиков.
Крик Ши Фэна вывел всех из ступора. Грешное Сердце ответил жёстким кивком, следуя за Ши Фэном, когда поднялся на борт Летающего корабля. Как только другие члены Бессмертного Света поняли, что происходит, они тоже поспешили на борт Летающего корабля.
На глазах у всех более сотни членов Бессмертного Света заняли свои места на Летающем корабле Красный Дракон.
С палубы Летающего корабля члены Бессмертного Света заметили завистливые взгляды зрителей. В этот момент они чувствовали, что достигли пика своей жизни.
– Дерьмо! Членам Бессмертного Света так повезло! Они на самом деле летают на Летающем корабле!
– Хотел бы я тоже летать на Летающем корабле. Мои друзья умерли бы от зависти, если бы увидели меня на нем.
– Я знал, что должен был присоединиться к Нулевому Крылу!
Толпа в порту ничего так не хотела, как стащить членов Бессмертного Света с Летающего корабля Красный Дракон и занять их место, но когда они увидели патрулирующих солдат NPC, они отказались от этой идеи.
– Хорошо! Давайте отправимся!
Как только члены Бессмертного Света оказались на борту, Ши Фэн пилотировал Летающий корабль Красный Дракон, и он медленно поднялся в воздух. Когда Летающий корабль поднялся примерно на километр над землёй, он увеличил мощность двигателя. Летающий корабль превратился в малиновое пятно, пролетая триста метров в мгновение ока. Он был намного быстрее, чем необыкновенный летающий маунт.
Через несколько коротких секунд Летающий корабль Красный Дракон исчез за горизонтом.
– Так это был Летающий корабль?
– Это безумно быстро! У Сердца Гиганта не будет шансов против Бессмертного Света!
– Круто! Этот Летающий корабль был таким крутым! Несмотря ни на что, я должен присоединиться к Нулевому Крылу!
После того, как Летающий корабль Красный Дракон улетел, среди независимых игроков и представителей крупных держав на Острове Звездопада поднялся переполох. Все они знали, что Летающие корабли были мощными, но они не ожидали, что судно будет таким мощным.
Быстроходные катера и Парусники были немногим больше улиток по сравнению с Летающим кораблем!
Кроме того, способность Летающего корабля хранить предметы, которые не могли быть помещены в сумку, была непревзойдённой!
Оставшиеся представители на острове смотрели вслед Летающему кораблю широко раскрытыми, выпученными глазами.
Они никогда не мечтали, что наземная гильдия предпримет такой шаг против них.
– Летающий корабль?! Это невозможно! Игроки не могут получить в свои руки такой предмет! Как Нулевое Крыло смогло это сделать?! – воскликнула синеволосая женщина на одном из бронзовых Парусников Сердца Гиганта. На её лице было удивление и смущение, когда она увидела, как Летающий корабль Красный Дракон парит над флотом Сердца Гиганта.
Царство Бога Моря было одним из самых сильных Других Миров. У игроков из Другого Мира было даже больше доступа к ресурсам, Наследию и информации, чем у игроков с главного континента. Единственное, чего не хватало Царству Бога Моря, по сравнению с основным континентом, – это технологии. У Царства Бога Моря просто не было ресурсов для поддержки своих игроков мирных занятий, как на главном континенте. Классы мирных занятий Другого Мира с трудом пытались изготовить хотя бы мифриловое снаряжение.
Несмотря на преимущества, которыми обладали игроки Царства Бога Моря, Летающий корабль всё ещё был вне их досягаемости, но у Нулевого Крыла был свой собственный. Она не могла понять, как это произошло.
– Нулевое Крыло, не так ли? – красивый мужчина рядом с синеволосой женщиной показал редкую улыбку, наблюдая, как Летающий корабль Красный Дракон исчезает вдали. – Это интересно. Интересно, что босс будет делать с этой информацией?
Как только Летающий корабль исчез, командиры Альянса Свободы показали множество выражений. Некоторые командиры были в ярости, в то время как другие радовались. Некоторые выразили свое восхищение, а некоторые демонстрировали свою зависть.
– Удача Бывшего Монарха впечатляет. Пламенный Разбойник пошёл на многое, чтобы устроить эту уловку, но она по нему же и ударила, – прокомментировала Сотня Листьев. В её глазах вспыхнул намёк на зависть, когда она взглянула на Бывшего Монарха.
Независимо от того, что случится с Летающим кораблем Красный Дракон в будущем, не было никаких сомнений, что Бессмертный Свет выиграет права партнёрства на жилу Первобытной пустоты. Тогда Бессмертный Свет гарантировано станет сильнее, что, в свою очередь, укрепит авторитет Бывшего Монарха в Альянсе Свободы.
– Что нам делать с Летающим кораблём Красный Дракон, старшая сестрёнка Листья? – поинтересовалась Короткая Ясность.
– У нас нет полномочий решать это. Мы просто сообщим об этих событиях начальству, – сказала Сотня Листьев, взволнованное выражение её лица прояснилось. – Летающий корабль! Эта новость потрясёт сам фундамент Божественного Домена!
Вскоре после того, как Ши Фэн увёл Летающий корабль Красный Дракон с Острова Звездопад, члены различных крупных держав начали отчитываться перед своим начальством.
На данный момент никто из них не обратил внимания на решение Альянса Свободы переоценить своих партнёров.
В конце концов, появление Летающего корабля означало начало новой эры!
– Лидер гильдии, угадайте, что я только что видел на Острове Звездопада?
– Летающий корабль! Кто-то уже получил Летающий корабль!
– Что? Не верите мне? Я пришлю вам видео об этом! Вы поверите, как только увидите это! Этот Летающий корабль потрясающий!
На Острове Звездопада среди независимых игроков и членов различных держав вспыхнуло волнение, когда они обсуждали Летающий корабль Красный Дракон.
Когда высшие эшелоны различных держав получили ответы, они потеряли рассудок.
До сих пор они знали только об одном летающем маунте, находящемся в распоряжении игрока прямо сейчас, не говоря уже о Летающем корабле. Как кто-то мог уже получить Летающий корабль?
Однако, когда эти высшие эшелоны увидели видеоклипы от своих подчинённых, они были совершенно ошарашены.
Страсть!
Зависть!
Жадность!
Эти эмоции переполняли высшие эшелоны различных крупных держав, когда они смотрели записи Летающего корабля Красный Дракон. Почти сразу же они приказали провести тотальное расследование по Нулевому Крылу. Все они были полны решимости узнать, как Нулевое Крыло заполучило в свои руки Летающий корабль. Некоторые державы даже предлагали награду в виде нескольких эпических видов оружия и экипировки за любую информацию, связанную с кораблем, на публичных форумах. Когда Ши Фэн увидел сообщения, награды соблазнили даже его, и на мгновение он даже подумал о том, чтобы самому продать информацию.
* * *
В то время как эти крупные державы изучали Нулевое Крыло и его Летающий корабль Красный Дракон, группа Ши Фэна достигла обширного Моря Хаоса.
Море Хаоса было территорией темных сил, а морская зона была беспорядком хаотической и жестокой энергии, которая была вредна для нормального психического состояния игроков. Однако это не повлияет на темных игроков. Скорее, это усилило бы их, поэтому обычные игроки, как правило, избегали этой области.
Как морская зона, Море Хаоса было опасным местом для гринда. Как только вражеские игроки окружат новичков, бежать в укрытие будет некуда. Море Хаоса было запретной землёй для обычных игроков.
В тот момент, когда Летающий корабль Красный Дракон вошёл в Море Хаоса, Грешное Сердце и его спутники почувствовали, как на них навалилась неописуемая тяжесть. Их чувства также стали менее острыми, что сделало невозможным проявление их обычной боевой мощи.
– Итак, это Море Хаоса? – Грешное Сердце испытал облегчение, оказавшись на борту Летающего корабля Красный Дракон, когда он смотрел на тонкий слой тумана, который покрывал океан внизу.
Море Хаоса оказалось гораздо опаснее, чем он ожидал.
Тонкий туман, который покрывал воду, не был настоящим; это было физическое проявление какой-то хаотической энергии. Эта хаотическая энергия оказывала мощное влияние на обычных игроков. Находясь в окружении тумана, можно было видеть максимум на расстоянии до тысячи метров. Однако это ни в малейшей степени не повлияет на темных игроков.
Другими словами, тёмные игроки обнаружат обычных игроков в Море Хаоса задолго до того, как обычные игроки поймут, что они стали мишенью. Тёмные игроки будут иметь инициативу в бою, и у обычных игроков не будет возможности убежать.
Через несколько минут Грешное Сердце и другие заметили группу игроков, объединившихся против мифического морского монстра девяносто третьего уровня. Каждый из этих игроков отправлялся в бой верхом на восьмиметровом демоническом существе.
Игроки прозвали этих демонических существ "мини-морскими монстрами". Демонические существа были невероятно мощными, а самые слабые из них обладали силой лорда. Более сильные существа могут соперничать даже с силой великого лорда. Они были намного сильнее, чем наземные ездовые животные.
Тем временем, подвергаясь яростным атакам нескольких сотен демонических существ, мифический морской монстр девяносто третьего уровня быстро терял здоровье.
Демонические существа Океании, возможно, не обладали такой мощью атаки, как настоящий корабль, но они были более мобильными. Более того, они могли легко противостоять атакам мифического морского монстра с их высоким здоровьем и броней, изготовленной игроками. Падение мифического морского монстра девяносто третьего уровня было только вопросом времени.
– Они смотрят в эту сторону! Они обнаружили нас!
– К счастью, мы летим. Если бы мы плыли, они, вероятно, уничтожили бы нас.
Члены Бессмертного Света почувствовали огромное давление, когда наблюдали за Темными игроками внизу. Даже игрок самого низкого уровня среди этих темных игроков был девяносто пятого уровня, и все они излучали ауры, которые были такими же сильными, как у великих лордов того же уровня.
Если бы эти несколько сотен тёмных игроков атаковали своими демоническими существами, они, вероятно, могли бы уничтожить весь флот. Тем временем Море Хаоса заполняли бесчисленный подобные команды. Одна только мысль о том, чтобы пройти через всех этих игроков, заставляла волосы подниматься дыбом.
К счастью, члены Бессмертного Света летели на Летающем корабле Нулевое Крыло. Даже если бы эти темные игроки заметили их, они ничего не могли с этим поделать. Темные игроки могли только смотреть, как они улетали.
Тёмные игроки, сражающиеся с мифическим морским чудовищем, были ещё более шокированы, чем игроки Бессмертного Света.
– Летающий корабль? Что происходит?
– Я думал, что только один игрок в Божественном Домене до сих пор нашёл летающего маунта? Как у кого-то уже мог появиться Летающий корабль?
– Они же здесь не для того, чтобы убивать-воровать, да?
Тёмные игроки нервно наблюдали, как стальной гигант летит по небу. Все они боялись, что пилот корабля нацелился на их команду.
Их команда приложила немало усилий, чтобы найти это мифическое морское чудовище, и они рассчитывали на него, чтобы повысить свою общую боевую мощь, чтобы позже они могли бороться за лучшие охотничьи угодья. Если бы этот Летающий корабль решил украсть добычу, они могли бы только плакать, наблюдая, как кто-то другой забирает всю награду.
Никто из них не боялся боя, но в битве стоило сражаться, только если у них был шанс.
Летающий корабль был боевым оружием и повелителем неба. Его боевая мощь была на совершенно другом уровне.
Их демонические существа тоже не сильно помогли бы. Демонические существа были довольно мобильны, но у них было очень мало дальних атак. Если бы Летающий корабль Красный Дракон остановился в четырёхстах или пятистах метрах над ними и обстрелял команду оттуда, у них не было бы никаких средств нанести ответный удар.
Когда Летающий корабль Красный Дракон скрылся из виду, темные игроки вздохнули с облегчением и со спокойной душой продолжили свой рейд на мифическое морское чудовище девяносто третьего уровня.
Море Хаоса было достаточно большим, чтобы в нем могли разместиться несколько наземных империй. Даже бронзовому Паруснику потребуется больше дня, чтобы добраться от Острова Звездопада до Города Призрака. Однако Летающий корабль Красный Дракон мог завершить путешествие за несколько часов.
Когда город появился в поле зрения, Грешное Сердце почувствовал, словно ему это сниться.
Когда гигантский Летающий корабль Красный Дракон появился над Городом Призраком, он привлёк всеобщее внимание, как ослепительное солнце. Летающего стального гиганта невозможно было не заметить.
Рев двигателя Летающего корабля отразился, как рев Дракона. Его можно было услышать даже с расстояния в несколько тысяч метров.
– Что происходит? Кто-то вызвал событие?
– Нет, это должен быть Летающий корабль, о котором ходят слухи, который появился в море не так давно! Он долетел до Города Призрака!
– Какая сила владеет этим Летающим кораблем? Не слишком ли они сильны?
В Городе Призраке разгорелись жаркие дискуссии, когда игроки заметили Летающий корабль Красный Дракон. тёмные игроки, над которыми он пролетел ранее, уже опубликовали об этом на официальных форумах Моря Хаоса, что уже вызвало огромный переполох.
Теперь, когда корабль появился над Городом Призраком, как игроки города могли игнорировать его?
Когда они прибыли, Ши Фэн не задержался над городом слишком долго, направив Летающий корабль в аэропорт Города Призрака.
В Море Хаоса было в общей сложности двадцать четыре города, и все они были очень далеко друг от друга. Обычно игрокам приходилось полагаться на морской или воздушный транспорт, чтобы добраться из одного города в другой. Таким образом, в каждом из городов Моря Хаоса были хорошо развитые порты и аэропорты.
Высадившись, Ши Фэн оставил Летающий корабль Красный Дракон и вошёл в терминал аэропорта. Когда он это сделал, его приветствовала большая толпа тёмных игроков и небольшое количество обычных игроков. Тёмные игроки, похоже, не удивились, увидев обычных игроков, таких как Ши Фэн и членов Бессмертного Света. Для игроков не было ничего необыкновенного в том, что рисковать путешествием через Море Хаоса ради прибыли.
Принадлежащие игрокам прилавки заполнили терминал, и все они продавали множество драгоценных предметов. Аэропорт Города Призрака был таким же оживлённым, как и Аукционные Дома в столице королевств.
– Это место оживлённое! – Грешное Сердце не мог поверить своим глазам, когда увидел количество игроков и драгоценных предметов в терминале. – Действительно ли этот город контролируется тёмными силами?
Судя по его впечатлению от тёмных сил, их территории должны быть хаотичными, наполненными бесконечной резнёй. Они не должны выглядеть как этот процветающий город.
Более того, предметы, доступные для покупки, были настолько ценными, что даже Грешное Сердце, лидер гильдии Бессмертного Света, соблазнился.
Эти продавцы продавали мифриловых маунтов и свитки призыва третьего порядка, которые были довольно редки в Империи Апокалипсиса. Более того, эти предметы были доступны в изобилии. Он даже заметил, как один игрок продал более дюжины бронзовых Быстроходных катеров, которых вообще не было в Империи Апокалипсиса.
Остальные члены Бессмертного Света были так же взволнованы, не желая ничего, кроме как получить на каждый из этих предметов.
Только Ши Фэн сохранил самообладание, когда увидел широкий ассортимент товаров для продажи в терминале аэропорта.
На территориях тёмных сил действительно царил хаос, но этот хаос остановился на границах города. Так как они были единственным убежищем для отдыха тёмных игроков, тёмные силы обеспечивали безопасность в своих городах NPC, позволяя игрокам вести свой бизнес. Из-за того, что в Море Хаоса было мало городов, было вполне естественно, что эти города будут процветать.
Кроме того, у тёмных игроков были совсем другие ценности, чем у их обычных коллег. Некоторые предметы, которые были очень важны для обычных игроков, не имели никакой ценности для тёмных игроков. Поскольку тёмные игроки Моря Хаоса использовали океанских демонических существ в качестве предпочтительного способа передвижения по морю, наземные животные и корабли были для них бесполезны.
Более того, тёмные игроки ставили свою собственную силу превыше всего остального, поэтому их не особенно интересовали внешние инструменты. Те, кто полагался на такие инструменты, будут бороться за получение мощного Наследия. Таким образом, игроки обычно продавали внешние инструменты по низким ценам во владениях тёмных сил.
Именно поэтому различные военно-морские державы были заинтересованы в ведении бизнеса в Море Хаоса.
Когда Грешное Сердце заметил Первобытные камни пустоты, выставленные на продажу, и увидел их цены, у него возникло желание выругаться, даже с его обычно мягким характером.
Первобытные камни пустоты продавались по цене от пяти до десяти золотых за камень на главном континенте. В значительной степени причиной того, что они продавались по такой высокой цене, было неудобство транспортировки камней, но по сравнению с Первобытными камнями пустоты в Городе Призраке, камни на главном континенте были дешёвыми.
Эти игроки продавали Первобытные камни пустоты по сорок золотых за штуку!
Более того, эти тёмные игроки сражались за покупку любых Первобытных камней пустоты, которые могли получить, даже по такой высокой цене. Они в мгновение ока обирали продавцов от каждого камня. Только у прилавков, которые требовали шестьдесят золотых за Первобытный камень пустоты, был какой-либо оставшийся запас.
Здесь Первобытные камни пустоты были невероятно прибыльными!
Альянс Свободы поручил каждой силе перевезти триста Первобытных камней пустоты для своего испытания. В качестве стимула Альянс Свободы также предложил каждой силе, выполнившей квест, половину своего груза. Даже если бы они продали свои Первобытные камни пустоты по пятьдесят тысяч золотых каждый, они заработали бы семь с половиной золотых только на этой поездке. Если бы они могли доставлять такие большие грузы в Город Призрак каждый день, они бы ушли с поразительной прибылью.
Грешное Сердце наконец понял, почему Ши Фэн настаивал на борьбе за права партнёрства на жилу Первобытной пустоты, зайдя так далеко, что показал Летающий корабль Красный Дракон другим крупным державам, став мишенью. Если бы они могли доставлять Первобытные камни пустоты в Город Призрак в долгосрочной перспективе, они, вероятно, заработали бы больше прибыли, чем город гильдии.
Даже паршивая жила Первобытной пустоты должна генерировать несколько тысяч Первобытных камней пустоты каждый день. Даже если бы Бессмертный Свет и Нулевое Крыло получали только тысячу Первобытных камней пустоты в день и делились половиной прибыли с Альянсом Свободы, они зарабатывали бы более двадцати пяти тысяч золотых в день. Если бы они продавали камни по более высокой цене, они могли бы даже зарабатывать тридцать тысяч золотых в день.
Даже первоклассная гильдия сошла бы с ума от такой огромной прибыли.
Грешное Сердце был не единственным, кого удивили цены на Первобытный камень пустоты. Ситуация шокировала даже Ши Фэна.
На территориях тёмных сил Первобытный камень пустоты продавался всего за двадцать золотых за камень в его предыдущей жизни, но теперь эта цена была более чем в два раза выше. Неудивительно, что Альянс Свободы хотел найти партнёров, которые помогли бы доставить его акции.
Ши Фэн быстро передал половину своего груза представителям Альянса Свободы в Городе Призраке, выставив другую половину Первобытных камней пустоты на продажу. К тому времени, когда были проданы все сто пятьдесят его Первобытных камней пустоты, он заработал чистую прибыль в размере семи тысяч шестисот пятидесяти золотых. Если бы они обеспечили партнёрские права Альянса Свободы, как Нулевое Крыло, так и Бессмертный Свет обеспечили бы долгосрочный источник дохода от монет и Первобытных камней пустоты.
Как только они завершили испытание Альянса Свободы, Ши Фэн и его спутники покинули Город Призрак. Они хотели как можно скорее подписать свой партнёрский контракт с Альянсом Свободы, поэтому они использовали свитки Возвращения, чтобы телепортироваться обратно в Город Голубого Нефрита. Оттуда они полетели на Остров Звездопада на борту Летающего корабля Красный Дракон.
Как только они прибыли в Город Звездопада, они почувствовали напряжённую атмосферу вокруг города. По какой-то причине теперь у входа в резиденцию Альянса Свободы стояли представители различных крупных держав.
Эти представители не казались удивлёнными или завистливыми, когда наблюдали за возвращением Ши Фэна и других. Скорее, некоторые из них насмехались над группой, в то время как другие смотрели с жалостью.
Ши Фэн подошёл ко входу в резиденцию, и пять игроков, женщина и четверо мужчин, с эмблемой гильдии Сердца Гиганта, преградили ему путь. Женщина была игроком с голубыми волосами, которого Ши Фэн встретил во время встречи, а четверо мужчин позади неё были игроками девяносто седьмого уровня, излучающими ауры, которые были не слабее, чем у великого лорда того же уровня. В отличие от Грешного Сердца, у которого была только боевая мощь пикового эксперта, все четверо мужчин были настоящими пиковыми экспертами.
– Вы вернулись. Пойдёмте со мной. Наш босс хочет встретиться с Вами! – холодно заявила синеволосая женщина, взглянув на Ши Фэна.
Когда они услышали заявление синеволосой женщины, представители различных держав посмотрели на Ши Фэна с разными выражениями.
– Конечно же, Сердце Гиганта делает свой ход!
– Я знал, что это произойдёт. Учитывая потенциальную прибыль от Первобытных камней пустоты, ни первый флот, ни Сердце Гиганта не могут так легко это отпустить.
– Нулевое Крыло не знает, как понять намёк. Пламенный Разбойник явно пытается разделить жилу Первобытной пустоты с Сердцем Гиганта, но Нулевое Крыло посмело вмешаться.
Все эти силы также хотели получить права на партнёрство в жиле Первобытной пустоты, но они знали, что не смогут заполучить их с такой сверхдержавой, как Сердце Гиганта, которая была на пути.
Решимость Нулевого Крыла выиграть соревнование ничем не отличалась от того, чтобы дёргать тигра за усы.
Альянс Свободы мог быть центром силы в Крае Моря, но его сила была ограничена морем. Однако даже супер-гильдии опасались Сердца Гиганта, как на суше, так и на море.
Теперь Нулевое Крыло настигло возмездие.
Как только Грешное Сердце собирался сделать шаг вперёд, четыре эксперта, стоящие за синеволосой женщиной, заметили, и интенсивность их аур взлетела до небес. Все четверо мужчин уставились на Грешное Сердце.
Эти четверо были настоящими экспертами с выдающимся Наследием и стандартами экипировки, соперничающими с Грешным Сердцем. Когда их агрессивные ауры омыли Грешное Сердце, он ощутил, как будто за ним наблюдают четыре свирепых зверя. Он чувствовал, что эти четверо набросятся и убьют его, если он сделает какие-либо резкие движения.
"Итак, это сила Сердца Гиганта?" – внезапно Грешное Сердце перестал контролировать свою собственную жизнь, переминаясь под пристальными взглядами экспертов.
Он был одним из десяти лучших Элеменаталистов в Империи Апокалипсиса, и он победил свою долю пиковых экспертов. Тем не менее каждый из четырёх экспертов перед ним казался серьёзной угрозой. Даже если бы у него была поддержка от Бессмертного Света, он был уверен, что умрёт здесь, если все четверо нападут вместе.
Более того, он подозревал, что синеволосая женщина была самой пугающей из пяти.
Грешное Сердце не знал точно, насколько сильна синеволосая женщина, но было ясно, что четыре эксперта, стоящие за ней, очень уважали её.
В Божественном Домене игроки, достигшие уровня пиковых экспертов, будут пользоваться очень высоким статусом даже среди сверхдержав. Различные сверхдержавы будут сражаться, чтобы нанять таких игроков, и не будет преувеличением сказать, что лучший эксперт может присоединиться к любой сверхдержаве, к какой захочет. Из-за этого пиковые эксперты, как правило, были довольно гордыми.
Пиковые эксперты по-настоящему уважали только более могущественных экспертов.
– Сердце Гиганта довольно впечатляюще, чтобы воспитать такого молодого эксперта области домена, такого как Вы, – польстил Ши Фэн, улыбаясь равнодушной синеволосой женщине. – Поскольку ваша гильдия пригласила меня, пожалуйста, показывайте дорогу.
Ши Фэн не был удивлён, что Сердце Гиганта искало его. Первобытные камни пустоты были бы огромным источником дохода даже для различных сверхдержав. Он действительно был бы удивлён, если бы Сердце Гиганта не подняло шум.
Поражённый Грешное Сердце переводил взгляд с Ши Фэна на синеволосую женщину. Несколько месяцев назад он не знал об истинной силе эксперта области домена, но по мере того, как он становился сильнее, этот фактор становился очевидным. Победить эксперта его уровня было бы детской забавой для эксперта области домена.
Но, насколько он знал, только старые монстры были экспертами области домена.
Этой женщине с голубыми волосами, казалось, было, самое большее, двадцать три года. Даже термин "гений" не был достаточным описанием.
Между тем, синеволосая женщина не могла не обратить больше внимания на мужчину перед ней, удивлённая и смущённая заявлением Ши Фэна.
Она достигла области домена всего семь дней назад, и очень немногие люди в её гильдии знали об этом достижении. Она была очень осторожна, чтобы скрыть свои боевые стандарты, гарантируя, что даже эксперты области домена отмахнутся от неё как от эксперта области пустоты, в лучшем случае. Она никак не ожидала, что Ши Фэн распознает ее силу.
– Мы действительно собираемся пойти с ними, брат Е Фэн? – Грешное Сердце обеспокоенно спросил в командном чате.
Просто стоя перед этими пятью игроками, они рискуют своими жизнями. Если бы они вошли на территорию Сердца Гиганта, они были бы во власти гильдии.
– Поскольку мы получили такой грандиозный приём, почему бы и нет? – Ши Фэн возразил, посмеиваясь.
Ответ Ши Фэна лишил Грешное Сердце дара речи. Ши Фэн не ошибся в том, что это был грандиозный прием. Гильдия даже не отправила бы четырех пиковых экспертов и эксперта области домена, чтобы сопровождать лидеров гильдий первоклассных гильдий Империи Апокалипсиса. Однако эта вечеринка явно имела дурные намерения.
– Идёмте. У нашего босса не так много времени, чтобы тратить его впустую, – раздражённо сказала синеволосая женщина.
Во-первых, она не хотела участвовать в этой ситуации. По её мнению, Сердце Гиганта уже проявило достаточно уважения, отправив четырех пиковых экспертов сопровождать Ши Фэна, но её начальство дало ей команду, и у неё не было выбора.
Затем синеволосая женщина повернулась и повела Ши Фэна и Грешное Сердце в резиденцию Альянса Свободы. Другие члены Бессмертного Света, однако, были вынуждены ждать снаружи.
Следуя за молодой женщиной, Ши Фэн и его спутник вскоре оказались за пределами приемной на верхнем этаже Резиденции. Грешное Сердце был ошеломлён, увидев восемь экспертов Сердца Гиганта, охраняющих двери.
Хотя эти восемь экспертов были только девяносто шестого уровня, все они излучали невероятно мощные ауры. Грешное Сердце мог сказать, что у всех них были более высокие жизненные рейтинги, чем у четырёх пиковых экспертов, которые приветствовали их у входа в Резиденцию. Только эти эксперты ещё не достигли области пустоты. Несмотря на это, их боевая мощь должна быть лишь немного слабее, чем у четырёх пиковых экспертов.
С таким мощным фундаментом Сердце Гиганта без особых усилий может уничтожить Бессмертный Свет.
– Входите, – сказала синеволосая женщина, открывая двери приемной.
Кивнув, Ши Фэн вошёл в комнату с Грешным Сердцем.
Из соседнего коридора несколько командиров Альянса Свободы наблюдали за происходящим.
– Хахаха! Кажется, Бывший Монарх будет разочарован! – смеясь прокомментировал Идентичное Лето, нынешний командующий пятым флотом.
Когда он увидел Летающий корабль Нулевого Крыла и понял, что он выиграет права на партнёрство в жиле Первобытной пустоты, он чуть не сошёл с ума, но теперь, когда Сердце Гиганта вмешалось, он не мог дождаться, чтобы увидеть, как Нулевое Крыло намеревался выбраться из этого беспорядка.
– В конце концов, некоторые вещи просто невозможно получить. Если Нулевое Крыло откажется от партнёрских прав, оно сможет продолжить сотрудничество с Альянсом Свободы, – со вздохом предположила Сотня Листьев.
Нулевое Крыло выиграло права на партнёрство, но гильдия всё ещё была слишком наивна.
В одной из игр виртуальной реальности прошлого различные сверхдержавы, вероятно, позволили бы этому произойти, но в Божественном Домене было слишком много преимуществ и секретов. Не обладателям сверхдержав было бы нелегко претендовать на такой ценный ресурс в этой игре.
Тем временем красивый седовласый мужчина полулежал на одном из диванов в приемной. В тот момент, когда Грешное Сердце вошёл в комнату, его охватило странное, удушающее ощущение.
"Этот человек монстр?" – Грешное Сердце почувствовал, как холодный пот скатился по его спине, когда он посмотрел на седовласого мужчину перед собой.
Мужчина не проявлял никаких намерений убивать или недовольства, но Грешное Сердце был в ужасе. Его инстинкты кричали ему держаться подальше от этого человека и бежать.
– Итак, вы Е Фэн из Нулевого Крыла? Я Белая Осень, один из вице-лидеров гильдии Сердца Гиганта, – представился Белая Осень. Он отхлебнул из своей чашки, прежде чем улыбнуться своим гостям, и продолжил: – Я слышал о Вас раньше. Кажется, у Вас большой авторитет в Нулевом Крыле и Вы даже руководили некоторыми крупными операциями гильдии.
– Правильно, – подтвердил Ши Фэн, кивая.
– Это упрощает задачу. Я пришёл сюда в надежде купить Летающий корабль Красный Дракон Нулевого Крыла. Вы готовы его продать? Если Вы согласитесь, Сердце Гиганта не только поможет Вам стабилизировать Ваши претензии на преимущества жилы Первобытной пустоты, но мы также продадим вам несколько Камней границы океана, ресурс, уникальный для Царства Бога Моря, – объяснила Белая Осень. – Камень границы океана – это драгоценный предмет, который может помочь игрокам более эффективно изучать боевые приемы. Это может даже помочь пиковым экспертам овладеть невероятно сложными бронзовыми боевыми техниками.
Когда синеволосая женщина услышала предложение Белой Осени продать Камни границы океана, она была ошеломлена.
Камни границы океана были чрезвычайно редки в Царстве Бога Моря, так же редки, как и эпическое снаряжение. Даже у Сердца Гиганта было только небольшое количество на руках, и гильдия отказывалась продавать свои акции посторонним.
– Ваше предложение довольно привлекательно, вице-лидер гильдии Осень, но Нулевое Крыло не намерено продавать Летающий корабль Красный Дракон, – Ши Фэн покачал головой, отвергая предложение без раздумий.
После того, как Ши Фэн отклонил предложение Сердца Гиганта, комнату заполнила тишина. Грешное Сердце выглядел особенно мрачно. Он не ожидал, что Ши Фэн так резко откажется от предложения Белой Осени.
Синеволосая женщина за Белой Осенью могла только удивлённо смотреть на Ши Фэна.
Ши Фэн должен был быть в восторге, приняв предложение Белой Осени. Сердце Гиганта было невероятно мощным, даже достаточно сильным, чтобы бороться с супер-гильдиями. Оно правило всем Царством Бога Моря.
Если бы Нулевое Крыло согласилось торговать с Сердцем Гиганта, это заслужило бы благосклонность сверхдержавы, о которой мечтали бесчисленные державы. Это было особенно актуально сейчас, когда Божественный Домен вступили в такую хаотичную эпоху с открытием проходов между плоскостями.
Летающий корабль был очень ценным, но различные сверхдержавы теперь знали об этом и начали нацеливаться на Нулевое Крыло. Удержать Летающий корабль будет нелегко для гильдии.
Если бы Нулевое Крыло приняло предложение, оно не только завоевало бы расположение Сердца Гиганта, но и обеспечило бы массу ресурсов, чтобы помочь своим экспертам стать сильнее. Даже Старлинк не стал бы случайно нападать на Нулевое Крыло, а тем более Кровь Войны, но Ши Фэн отклонил предложение без каких-либо колебаний.
"Он не знает о силе нашей гильдии?"
Это была единственная возможность, о которой могла подумать синеволосая женщина. Не было никакой другой причины, по которой Ши Фэн отказался бы от такой отличной возможности.
– Нулевое Крыло не собирается его продавать? Как жаль, – вздохнув, произнес Белая Осень. Вопреки всеобщим ожиданиям, он, казалось, не рассердился на ответ Ши Фэна. Скорее, он сохранял самообладание, продолжая: – Поскольку это так, могу я попросить одолжить Летающий корабль для выполнения квеста? Я готов предложить пять Камней границы океана в качестве вознаграждения.
– Помочь с квестом? – немного подумав, Ши Фэн сказал: – Я не вижу в этом проблемы. Сколько времени займёт выполнение квеста?
Ши Фэн действительно нашёл Камни границы океана заманчивыми. Они были пятым лучшим инструментом в Божественном Домене для повышения эффективности игроков при изучении боевых приемов. Два Камня границы океана были столь же ценны, как предмет эпического снаряжения сотого с лишним уровня в его предыдущей жизни, но даже когда ему предложили такую сделку, очень немногие силы были готовы расстаться со своими камнями.
Предложение Белой Осени о пяти Камнях границы океана было эквивалентно двум с половиной предметам эпического снаряжения сотого уровня, что было значительно высокой ценой за аренду Летающего корабля.
С пятью Камнями границы океана пятеро из пиковых экспертов Ши Фэна могли изучить бронзовую боевую технику и приобрести боевую мощь, чтобы противостоять экспертам области домена.
Большинству сил не хватало бронзовых боевых приемов, но Нулевое Крыло не было одним из них. К настоящему времени гильдия нашла довольно много бронзовых скрижалей Наследия и владела секретной техникой, Вспышкой Молнии. Ши Фэн был единственным членом гильдии, который овладел техникой. Если бы Танцующее Пламя или Нежный Снег могли также овладеть ею, они продемонстрировали бы необычайную боевую мощь с помощью своих фрагментированных легендарных предметов.
– Это займёт примерно три дня. Если мы сможем завершить квест раньше времени, я готов предложить дополнительный Камень границы океана, – сказал Белая Осень после некоторых мысленных вычислений. Посмеиваясь, он продолжил: – Даже если мы провалим квест, я заплачу вам один Камень границы океана в обмен на аренду Летающего корабля и любой ущерб, который он понесёт.
–Договорились, – согласился Ши Фэн. Камни границы океана были невероятно важным ресурсом для различных супер-гильдий, не говоря уже о Нулевом Крыле. – Могу я узнать, когда начнётся это квест?
Если бы у Нулевого Крыла было достаточно материалов для производства двух Летающих кораблей Красный Дракон, Ши Фэн согласился бы обменять один на большую партию Камней границы океана, используя их для воспитания большого количества пиковых экспертов.
– Мы отправляемся в путь через пятнадцать часов, – ответил Белая Осень. – Наше задание очень опасно. Я должен потратить это время на отдых и подготовку.
– Хорошо. Тогда давайте подпишем сейчас контракт, – сказал Ши Фэн после быстрого просмотра своего расписания. У него было немного свободного времени, так что он мог бы также использовать его для получения дополнительного дохода.
Белая Осень и Ши Фэн подписали контракт, и теперь, когда они были связаны, Сердце Гиганта могло спокойно продолжить квест.
Затем Ши Фэн вышел из комнаты, чтобы подписать соглашение о партнёрстве с Альянсом Свободы. Между тем, синеволосая женщина, которая молчала во время встречи, наконец заговорила.
– Вице-лидер гильдии, Вы действительно планируете снова бросить призыв этому квесту? – спросила синеволосая женщина.
Белая Осень держал большинство людей в неведении, но, как один из экспертов гильдии области домена, она знала, что происходит. Человек намеревался бросить вызов одному из эпических главных сюжетных квестов Царства Бога Моря. У Сердца Гиганта было три шанса завершить квест, но оно уже дважды потерпело неудачу. Очевидно, что Белая Осень не сдался, но если они снова потерпят неудачу, квест исчезнет.
– С Летающим кораблём наши шансы на успех будут намного выше. Более того, у нас заканчивается время, чтобы завершить квест, – сказал Белая Осень, посмеиваясь. – Если мы сможем завершить его, у Сердца Гиганта будет всё, что нужно, чтобы утвердиться в Империи Огненных Драконов. Даже если Империя Гордости направит на нас все, что у нее есть, у нее не хватит сил выдворить нас из империи.
– Но действительно ли можно взять Е Фэна с нами? – обеспокоенно спросила синеволосая женщина. – Только десять игроков могут войти в это место, и без специального Наследия даже лучший эксперт не продержится более 10 секунд. Если он умрет, он будет выброшен из этого района без какой-либо возможности для целителя воскресить его.
– Всё станет сложнее, как только мы окажемся внутри, но я попрошу Синего Когтя и других разделить бремя. Ты также достигла области домена. С нашей нынешней силой мы должны быть в состоянии выполнить квест, – настаивал Белая Осень.
– Тогда я сообщу Синему Когтю и остальным, – сказала синеволосая женщина, кивая. Про себя она молилась, чтобы Ши Фэн не сдерживал их.
* * *
В других местах различные крупные державы и командиры Альянса Свободы были шокированы, когда Ши Фэн подписал контракт на права партнёрства по жиле Первобытной пустоты. Никто из них не ожидал, что Нулевое Крыло выиграет соревнование, и Сердце Гиганта не попытается противостоять ситуации.
Теперь, когда Нулевое Крыло получило партнёрские права на жилу Первобытной пустоты, и Нулевое Крыло, и Бессмертный Свет получили ещё один стабильный источник дохода.
Поскольку Бессмертному Свету не хватало достаточной военно-морской мощи, Ши Фэн решил пока одолжить гильдии Парусник Ураган. Затем Ши Фэн совершил ещё одну доставку в Город Призрак на борту своего Летающего корабля Красный Дракон во время своего пятнадцатичасового ожидания. Во время их второго визита в город Грешное Сердце опустошил свои карманы, чтобы купить семь бронзовых Быстроходных катеров и два Парусника, мгновенно повысив морскую мощь Бессмертного Света.
Более того, Бывший Монарх не жалел усилий, чтобы помочь Грешному Сердцу, отправив один из своих опытных флотов на помощь Бессмертному Свету.
Теперь, даже без Летающего корабля, Бессмертный Свет может доставлять Первобытные камни пустоты в Город Призрак, не опасаясь темных игроков Моря Хаоса. Гильдия также передаст долю Нулевого Крыла в их гильдию-филиал в Империи Апокалипсиса.
Продажа Первобытных камней пустоты темным силам была отличным способом сколотить состояние, но для Ши Фэна сами Первобытные камни пустоты были более ценными, чем монеты, которые он мог получить, продавая их, особенно когда у него был доступ к такому количеству. Чем больше у него было, тем ценнее были бы камни. Нынешние игроки просто ещё не знали об этом.
Время пролетело быстро, пока Ши Фэн делал эти приготовления. Прежде чем он это понял, пятнадцать часов почти истекли.
"Я должен отправиться в Город Голубого Нефрита".
Взглянув на время, Ши Фэн вытащил свиток Возвращения из своей сумки и телепортировался в Город Голубого Нефрита.
Край Моря, Город Голубого Нефрита.
После появления в Зале Телепортации Города Голубого Нефрита Ши Фэн заметил синеволосую женщину из Сердца Гиганта. Она носила Хрустальный шар Наследия и была в процессе изучения боевые техники.
"Боевая техника наследия!" – Ши Фэн был ошеломлён, увидев хрустальный шар в руках женщины.
Боевые техники Божественного Домена подразделялись на различные категории, каждая из которых встречалась реже предыдущей: наступательные техники, защитные техники, техника ног и физические техники. Самыми редкими и уникальными из них были боевые техники наследия!
Боевые техники наследия были особым типом, в отличие от обычных боевых техник. Они были ограничены определёнными классами; игроки без соответствующего класса не могли её изучить, даже если они её получили.
Каждая боевая техника наследия была такой же редкой, как фрагментированный легендарный предмет, и у них не было фиксированных рангов. Уровень техники зависел от мастерства пользователя. Все боевые техники наследия начинались с бронзового ранга, и чем выше было мастерство игрока, тем большей силой он мог обладать с помощью техники.
Согласно слухам, которые слышал Ши Фэн, игрок может приобрести силу, чтобы преодолевать порядки, если он сможет полностью овладеть боевой техникой наследия, даже не полагаясь на фрагментированные легендарные или легендарные предметы.
Ши Фэн никогда не думал, что он столкнется с женщиной в Сердце Гиганта, несущей с собой боевую технику наследия. Судя по всему, она уже достигла определенного уровня мастерства в этой технике.
– Вы здесь, – синеволосая женщина убрала Хрустальный шар наследия в свою сумку, когда заметила Ши Фэна. С серьёзным тоном она продолжила: – Поскольку Вы будете выполнять квест с нами, я должна официально представиться. Я Линь Я, заместитель командующего основными силами Сердца Гиганта. Квест, которое мы будем выполнять, необычайно сложный. Даже эксперты области домена могут потерять свои жизни, если они не будут осторожны. Я надеюсь, что Вы не будете действовать опрометчиво во время квеста. Мы не сможем спасти Вас. Всё, что Вам нужно сделать, это выжить.
– Будьте уверены. Возможно, я не особенно искусен во всех аспектах, но я довольно хорош в сохранении собственной жизни, – ответил Ши Фэн, улыбаясь. Предупреждение Линь Я вызвало у него некоторое любопытство.
Эксперты области домена стояли на вершине Божественного Домена. Производительность эксперта области домена со средней экипировкой будет даже лучше, чем у пикового эксперта в полном снаряжении высшего уровня во время выполнения квеста высокого ранга. Было очень мало квестов того же уровня, которые могли бы угрожать высшему эксперту, полностью оснащённому первоклассным снаряжением.
– Хорошо. Выдвигаемся.
Линь Я больше нечего было сказать, услышав уверенный ответ Ши Фэна. Затем она повела его к континентальной системе телепортации, и они отправились в Империю Огненных Драконов.
Как только они прибыли, Линь Я вытащила камень телепортации из своей сумки и телепортировала их обоих в райскую страну зелёных гор и чистых рек.
Система: Вы открыли Царство Бога Моря.
Система: Поскольку Вы достигли третьего порядка и не являетесь коренным жителем Царства Бога Моря, сила мира работает против Вас, ослабляя Ваше телосложение на 30% и основные атрибуты на 20%.
"Мы телепортировались прямо в Царство Бога Моря?" – щедрость Сердца Гиганта удивила Ши Фэна, когда он посмотрел на свою системную карту.
Камни телепортации были невероятно ценными в Божественном Домене. Пока зарегистрированное местоположение было в пределах досягаемости, игроки могли использовать камни телепортации для транспортировки максимум пяти игроков.
Камни телепортации между плоскостями были более сильной версией. Камни телепортации между плоскостями позволяли игрокам пересекать измерения и мгновенно перемещаться в зарегистрированный Другой Мир. Хотя их нельзя было использовать в зонах, где запрещена телепортация, Камни телепортации между плоскостями были мощным спасательным средством.
И всё же, Линь Я так небрежно его использовала.
После их прибытия Ши Фэн заметил восьмерых других игроков на вершине горы, сидящих перед древними руинами. Одним из них был Осень. Из оставшихся семи самым слабым был пиковый эксперт, который был очень близок к достижению области домена.
К удивлению Ши Фэна, не все из семерых являлись членами Сердца Гиганта. Двое из них были независимыми игроками. Ни один из независимых игроков ещё не достиг области домена, но у них были немного более высокие жизненные рейтинги, чем у Линь Я. Казалось, вокруг этих двух игроков собиралась окружающая мана водного типа.
"Прямой род Бога Моря? Царство Бога Моря действительно необыкновенно. Неудивительно, что Сердце Гиганта может соперничать с Империей Гордости", – Ши Фэн не мог не пересмотреть свой взгляд на Царство Бога Моря, заметив двух независимых игроков.
Все родственники Бога Моря получили благословение Бога Моря. Стать родственником Бога Моря было похоже на завершение Испытания Богов. Конечно, Герой получил благословения от нескольких Богов. Одного благословения Богов было недостаточно. Несмотря на это, игроки, которые стали одними из рода Бога Моря, получили огромное повышение своих жизненных рейтингов и могли соперничать с игроками-демонами в их демонических формах.
Те, кто был сильнее, чем членами рода Бога, были представителями прямого рода Бога. Боги-покровители лелеяли своих прямых членов рода, получивших немного крови Бога. Прямые родственники могут продолжать становиться сильнее и соперничать с настоящими Героями.
Ши Фэн никогда не ожидал столкнуться с независимыми игроками, которые успешно стали представителями прямого рода Бога Моря.
Независимо от того, насколько могущественным будет прямой родственник Бога Моря в Царстве Бога Моря, даже Водяная Роза не сможет сравниться с этими независимыми игроками на море главного континента.
– Наконец-то все прибыли. Но, Осень, почему мы берём с собой чужака? Что ты будешь делать, если мы провалим этот квест? – спросил Тихий Дождь, Элементалист девяносто седьмого уровня и один из двух независимых игроков.
Члены Сердца Гиганта одарили Элементалиста мрачным взглядом, когда услышали его вопрос, но, несмотря на их раздражение грубостью Тихого Дождя, никто из них не пошевелился, чтобы преподать ему урок.
"Этот ублюдок! Только потому, что он стал представителем прямого рода, он смеет неуважительно относиться к нашему вице-лидеру гильдии?" – Линь Я ворчала про себя.
Она ничего так не хотела, как преподать Тихому Дождю урок, но представители прямого рода Бога Моря пользовались большим уважением в Царстве Бога Моря. Даже эксперты области домена, которые также были из рода Бога Моря, не могли сравниться с боевой мощью, которую проявлял Тихий Дождь, хотя он ещё не достиг области домена. На самом деле, даже четыре таких эксперта области домена, работающих вместе, не смогут сравниться с этим человеком.
– Я полагаю, вы слышали о Летающем корабле, который появился, когда вы были в Империи Огненных Драконов, – спокойно заявил Белая Осень. – Е Фэн владеет этим Летающим кораблём, поэтому я специально пригласил его помочь нам в этом задании.
– Летающий корабль?!
Потрясённые, семеро игроков повернулись к Ши Фэну.
Появление Летающего корабля Красный Дракон вызвало огромный переполох в Империи Огненных Драконов. Практически все в империи уже слышали об этом. Помимо предложения удобной транспортировки, одна только боевая мощь Летающего корабля лишила всех дара речи. Основываясь на том, что игроки узнали о Летающем корабле до сих пор, только у мифических летающих монстров будет хоть какой-то шанс против него, и у них даже не будет силы уничтожить Летающий корабль Красный Дракон.
– Летающий корабль? Похоже, ты довольно впечатляешь, малыш, – сказал Тихий Дождь Ши Фэну, в его глазах показался намёк на жадность и зависть.
С маленьким количеством летающих животных в Божественном Домене Летающий корабль был бесценным сокровищем. Если бы у него был свой собственный, он мог бы беспрепятственно проходить через Божественный Домен, пока различные сверхдержавы не приложат все усилия, чтобы остановить его.
– Хорошо, у нас осталось не так много времени. Давайте поторопимся и войдём. В противном случае нам придётся подождать ещё два дня, прежде чем мы сможем войти, – быстро прервал другой независимый игрок, Берсерк девяносто седьмого уровня, когда заметил напряжение между своими товарищами.
– У нас заканчивается время, – согласился Тихий Дождь, взглянув на часы. Затем он улыбнулся Ши Фэну, сказав: – Как только мы войдём, всё, что тебе нужно сделать, это следовать за мной, малыш. Я буду держать тебя в безопасности.
– Это не твоя забота, Дождь. Мы позаботимся о защите Е Фэна. Тебе просто нужно делать свою собственную работу, – холодно заявил суровый мужчина лет тридцати, стоявший рядом с Белой Осенью.
– Коготь, как ты думаешь, есть кто-нибудь в Царстве Бога Моря сильнее меня? – Тихий Дождь презрительно огрызнулся, взглянув на сурового человека по имени Синий Коготь.
Когда Синий Коготь собирался дать резкий ответ, Белая Осень вмешался:
– Хватит! Мы будем действовать, как и планировалось. Давайте поторопимся и войдём внутрь!
Хотя Белая Осень не говорил громко, каждый из девяти игроков чувствовал его авторитет. Ни Тихий Дождь, ни Синий Коготь больше ничего не сказали. Команда тихо вошла в руины, один за другим, и Ши Фэн последовал за Линь Я в пещеру.
Пещера была тускло освещена. После того, как все в команде вошли в нее, появился магический барьер и запечатал вход. Теперь игроки больше не смогут входить или выходить из пещеры, если не найдут механизм для снятия барьера.
В этой тусклой обстановке даже эксперты второго порядка не могли видеть дальше, чем на расстоянии в тридцать метров – значительно невыгодная ситуация для нынешних игроков.
Расстояние в тридцать метров может показаться очень большим, но монстры с рангом лорда девяностого уровня могут преодолеть его за две секунды максимум, вступая в ближний бой. Если группа лордов внезапно бросится вперёд, даже эксперты второго порядка получат урон.
– С этого начинается наш квест. Все, будьте осторожны. Здесь много расходящихся путей, так что держитесь поближе друг к другу, – приказал Белая Осень. – Линь Я, ты разведываешь впереди. Коготь, сосредоточься на защите Е Фэна. Здешние монстры намного сильнее монстров, обитающих снаружи. Е Фэн, ты тоже будь внимателен. Игроки, которые не являются представителями расы Бога Моря, будут сильно ограничены здесь. Ты вообще не должен пытаться сражаться с монстром в одиночку.
В ответ на предупреждение Белой Осени Ши Фэн просто ответил молчаливым кивком.
Подавление, которому подвергли игроков эти руины, было действительно мощным. В тот момент, когда магический барьер закрыл пещеру, внутри пещеры казалось, что она превратилась в совершенно другой мир. Ши Фэн также мог ощущать, что подавление на нём усиливается.
Теперь, хотя подавление его основных атрибутов осталось прежним, его телосложение составляло всего шестьдесят процентов от его первоначального. Более того, чувствительность его пяти чувств резко снизилась. Неудивительно, что Линь Я и Белая Осень постоянно напоминали ему быть осторожным.
При таком мощном подавлении даже эксперты второго порядка не смогли бы сразиться с монстром ранга лорда того же уровня. Если бы они столкнулись с группой лордов, их судьбы были бы считай предрешены. Даже экспертам области домена не намного больше повезло бы в этом сценарии. В конце концов, самым большим фактором, отличающим обычных экспертов от экспертов области домена, был их контроль над своими пятью чувствами. Подавление пяти чувств повлияет на экспертов области домена гораздо больше, чем на обычных экспертов.
Однако подавление руин оказало минимальное влияние на Белую Осень и других, которые имели отношение к роду Бога Моря.
Во время похода в пещеру Линь Я, которая была Ассасином, была полностью ответственна за разведку пути. Два члена прямого рода Бога Моря из команды разбирались с расчисткой монстров на пути. Хотя подавление членов прямого рода было незначительным, монстры внутри пещеры всё ещё были необычайно сильными.
[Нага Сирена] (существо родословной, великий лорд)
Уровень: 98
HP: 63 000 000/63 000 000
Наги, обладающие особыми Родословными, заполнили пещеру. Иногда наги внезапно появлялись из ответвления пещеры и совершали внезапную атаку на команду или устраивали засаду с дальнего расстояния, используя арбалеты. Каждая из этих наг была похожа на хорошо обученного, опытного убийцу. Они также обладали боевыми стандартами, достигающими пятого этажа Башни Испытаний.
Однако для Белой Осени и других эти наги представляли очень небольшую угрозу. В конце концов, каждый из них обладал основными атрибутами, соперничающими с атрибутами великого лорда того же уровня. Что касается Тихого Дождя и Необразованного Быка, двух прямых родственников в команде, их основные атрибуты были ещё выше. Прежде чем около дюжины наг, устроивших засаду, смогли приблизиться к команде, они уже были отправлены в полёт кучей мощных атак.
– Мы не можем тратить здесь выносливость! Ускорьте наше продвижение! – приказал Белая Осень, когда оттолкнул нагу своим щитом.
Наг в пещере было бесконечное множество. Независимо от того, сколько наг убили игроки, место павших займёт ещё больше. Если они не ускорят свой прогресс, они в конечном итоге умрут от истощения, даже если будут более сильными.
Услышав слова Белой Осени, все сразу же ускорили шаги. В течение следующих трёх часов команда продолжала пробиваться сквозь толпы наг. Однако, по мере того, как они продвигались всё глубже в систему пещер, не только местность становилась все более сложной, но и количество наг, которые атаковали их каждый раз, также увеличивалось.
Изначально в каждой группе было всего около дюжины наг. В конце концов, это число увеличилось как минимум до двадцати. Кроме того, координация наг друг с другом постоянно улучшалась. Несмотря на то, что Белая Осень и другие обладали очень высокими боевыми стандартами, они всё равно не могли не чувствовать нарастающего давления.
К счастью, Белая Осень и другие не впервые посещали это место, поэтому они были хорошо знакомы с тропами пещерной системы. В итоге, после где-то двухчасового боя, команда прибыла в чрезвычайно обширную пещеру, в которой находился большой храм.
В тот момент, когда все вошли в эту подземную пещеру, появился магический барьер и перекрыл туннель позади них, не позволяя нагам преследовать их дальше.
– Как близко! Конечно же, теперь, когда мы привели ещё одного человека, это намного сложнее! – сказал Тихий Дождь. Взглянув на Белую Осень, он продолжил: – Осень, мы никогда раньше не соглашались брать с собой дополнительного человека. Ты должен увеличить наше вознаграждение, как только мы вернёмся!
– Дождь, тебе лучше не переусердствовать. Вице-лидер гильдии уже предложил тебе высокое вознаграждение. Более того, именно наши люди были ответственны за защиту Е Фэна. Ты был ответственен только за то, чтобы открыть путь, – возразила Линь Я, нахмурившись. Она была очень недовольна требованием Тихого Дождя.
Если бы не эти руины, они бы вообще не позволили не членам гильдии участвовать в этом задании.
– Хорошо! Тогда позже сами сражаетесь с монстрами! Я останусь в тылу! Тогда у меня не будет никаких возражений! – Тихий Дождь усмехнулся, указывая на двух монстров-големов, стоящих на страже перед храмом.
[Каменный гигант] (элементальное существо, величайший лорд)
Уровень: 101
HP: 375 000 000/375 000 000
– Ты... – лицо Линь Я стало пепельным от слов Тихого Дождя.
Все присутствующие были полностью осведомлены о том, насколько сильны монстры сотого уровня. Особенно два Каменных гиганта перед ними.
Благодаря своему предыдущему опыту борьбы с этими двумя Каменными гигантами, Линь Я знала, что они не были монстрами, с которыми нынешние игроки могли бы надеяться справиться, даже находясь в неподавленном состоянии. Между тем, игрокам было запрещено использовать магические инструменты и навыки берсерка, находясь внутри этих руин. В такой ситуации даже Белая Осень, который был Рыцарем-Хранителем, мог продержаться против одного из этих Каменных гигантов очень короткое время. Следовательно, им пришлось полагаться на Тихого Дождя и Необразованного Быка, которые были прямыми членами рода, чтобы танковать и отвлекать Каменных гигантов, пока другие открывали двери храма.
– Сколько ты хочешь? – спросил Белая Осень. Судя по его спокойной реакции, он давно ожидал, что эта ситуация произойдёт.
– Немного. Просто дайте нам двоим по одному дополнительному Камню границы океана каждому. Вы должны знать, что как представители прямого рода, мы прожигаем Камни границы океана гораздо быстрее, чем вы, люди. Более того, в отличие от независимых игроков, таких как мы, вы, люди из Сердца Гиганта, неприлично богаты, – ответил Тихий Дождь, улыбаясь.
Однако, как только Белая Осень собрался согласиться с требованиями Тихого Дождя, Ши Фэн внезапно заговорил в командном чате.
– Вице-лидер гильдии Осень, Вы заплатите два Камня границы океана тому, кто сможет уничтожить этих двух монстров? – Ши Фэн спросил.
Все в команде невольно повернулись, чтобы посмотреть на него с удивлением.
Почему этот парень подливает масла в огонь? Настроение Линь Я сильно испортилось, когда она услышала вопрос Ши Фэна. Сердце Гиганта приложило много усилий, чтобы защитить Ши Фэна, но на самом деле он помогал Тихому Дождю создавать проблемы.
В этой ситуации Белая Осень также не мог сдержать странного взгляда в сторону Ши Фэна, задаваясь вопросом, что задумал Ши Фэн.
– Если ты сможешь безопасно остановить этих двух монстров на тридцать секунд, я с радостью дам тебе ещё два Камня границы океана, – сказал Белая Осень. Он не особенно возражал против совершения этой дополнительной транзакции. Вместо этого ему было больше любопытно, что Ши Фэн планировал сделать.
– Что? Малыш, ты тоже хочешь попробовать? – Тихий Дождь громко рассмеялся над этим развитием событий. – Конечно! Дерзай, если сможешь! Я не буду возражать. Пока ты можешь танковать этих двух монстров, я также дам тебе вознаграждение, которое обещал мне Осень!
Даже такому прямому представителю рода Бога Моря, как он, всё ещё было очень трудно танковать одного Каменного гиганта. Малейшая ошибка будет стоить жизни. С другой стороны, Ши Фэн даже не был представителем рода Бога Моря. Было бы чудом, если бы он смог одолеть одного из Каменных гигантов, не говоря уже о двух.
– Если это так, я попробую, – сказал Ши Фэн, прежде чем медленно приблизиться к двум Каменным гигантам.
В тот момент, когда Ши Фэн оказался в ста метрах от двух Каменных гигантов, глаза последнего внезапно загорелись малиновым светом. Затем оба величайших лорда начали шагать к Мечнику, их тела выпустили пугающее давление, которое заставило всех напрячься.
"Этот парень серьёзно создает нам больше проблем. Тихий Дождь должен пойти на всё, чтобы справиться с одним Каменным гигантом. Как один человек может одолеть двоих?" – лицо Линь Я скривилось, когда она увидела двух Каменных гигантов, атакующих Ши Фэна. Нужно ли ему так себя вести, даже если он злится? По сути, он выставляет себя на посмешище перед Тихим Дождём!
Она могла понять, почему действия Тихого Дождя привели в ярость Ши Фэна. В конце концов, требование Тихого Дождя о дополнительной компенсации из-за присутствия Ши Фэна было, по сути, названием Ши Фэна мёртвым грузом. Однако попытка Ши Фэна проявить себя, сражаясь сразу с двумя Каменными гигантами, была просто глупой.
В конце концов, внутри этих руин у каждого в команде были разные задачи. Главная цель Ши Фэна лежала за пределами Каменных гигантов. В этот момент, как только он достал свой Летающий корабль, Тихий Дождь, естественно, заткнулся.
– Дождь, давай тоже приготовимся. Этот ребёнок не сможет долго продержаться. Если он умрёт, нам придется начинать всё сначала, – сказал Необразованный Бык, обнажая хрустальный двуручный меч, висевший у него за спиной, когда увидел, что Каменные гиганты приближаются к Ши Фэну.
Хотя им ещё предстояло достичь начальной точки своего квеста, если игроки тут умрут, они автоматически воскреснут за пределами пещеры и потеряют пять процентов своего опыта. Тогда команде придётся покончить с собой и тоже покинуть пещеру. В конце концов, у Ши Фэна был ключ к выполнению квеста. Необразованный Бык не хотел тратить ещё несколько часов, с боем пробираясь через систему пещер ещё раз.
– Не спеши. Этот парень должен быть довольно сильным. Учитывая, насколько он уверен в себе, у него не должно быть никаких проблем в первые четыре или пять секунд. Нам ещё не поздно будет принять меры, когда он будет на грани краха. Это позволит ему узнать себе цену и избавит нас от многих переговоров позже, – сказал Тихий Дождь, покачав головой и улыбнувшись.
– Я думаю, ты прав, – Необразованный Бык кивнул, поскольку он чувствовал, что слова Тихого Дождя были разумными.
У каждого эксперта были козыри. Каменные гиганты могут быть очень могущественными, но у Ши Фэна не должно возникнуть особых проблем с удержанием своих позиций против величайших лордов в течение нескольких секунд. Напротив, если Тихий Дождь и Необразованный Бык начнут действовать слишком рано, они только обесценят себя.
В то время как два представителя прямого рода Бога Моря пришли к соглашению, два Каменных гиганта прибыли к Ши Фэну и обрушили на него свои огромные кулаки.
Каменные гиганты были десять метров в высоту, а их кулаки были достаточно большими, чтобы покрыть радиус в десять метров. Не говоря уже о Мечнике второго порядка, даже Ассасин второго порядка не сможет вовремя уклониться от атак Каменных гигантов.
Между тем, даже небольшая царапина от атаки величайшего лорда сто первого уровня может отнять большую часть здоровья MT второго порядка.
Столкнувшись с атаками двух Каменных гигантов одновременно, МТ второго порядка должен активировать навык спасения жизни, чтобы выжить.
Как раз в тот момент, когда все предположили, что Ши Фэн использует навык спасения жизни, чтобы остановить атаки двух Каменных гигантов, он внезапно обнажил Клинок Бездны и Убивающий Луч, а затем слегка взмахнул мечами перед двумя опускающимися кулаками.
В следующий момент на костяшках пальцев Каменных гигантов появились два глубоких, отчётливых пореза. В то же время траектории атаки обоих кулаков внезапно изменились. В итоге кулаки приземлились примерно в десяти метрах от Ши Фэна, создав большие кратеры в земле.
Прежде чем два Каменных гиганта смогли начать ещё один раунд атак, Ши Фэн уже появился у них за ногами и нанёс горизонтальный удар Убивающим Лучом.
Разрез пустоты!
Шесть ударов, несущих в себе силу пустоты, попали в подколенные сухожилия двух Каменных гигантов, каждый удар нанёс более восьмисот тысяч единиц урона величайшим лордам. Мощная сила, которую несли удары, также заставила двух Каменных гигантов упасть на колени, их наступление резко прекратилось.
Тишина!
На мгновение, как будто время застыло, тишина заполнила всю пещеру. Будь то члены Сердца Гиганта или Тихий Дождь и Необразованный Бык, у всех было ошарашенное выражение лица. Никто из них не мог поверить, что эта сцена была реальной.
Не говоря уже о проблемах с двумя Каменными гигантами, Ши Фэн практически одержал верх над величайшими лордами.
Он легко блокировал кулаки, от которых им было чрезвычайно трудно увернуться. Скорость его атаки также была настолько быстрой, что они видели только размытый проблеск его ударов. Однако самой пугающей частью его выступления все равно должна быть сила, которую он продемонстрировал.
– Невозможно! Это определённо невозможно! – Тихий Дождь выпалил свои мысли, наблюдая, как Ши Фэн раз за разом отражал атаки Каменных гигантов. – Как у игрока может быть столько силы?!
Сила Необразованного Быка, который был из прямого рода Бога Моря и Берсерком, не имела себе равных в Царстве Бога Моря, но даже он едва мог отразить атаку одного Каменного гиганта.
С другой стороны, Ши Фэн, который даже не был рода Бога Моря, фактически подавлял двух Каменных гигантов в одиночку. Этот подвиг полностью разрушил мировоззрение Тихого Дождя.
– Третий порядок! – воскликнула Белая Осень. Хотя он нашёл это невероятным, это был также самый правдоподобный ответ, который он мог придумать. – Он должен быть Королём Мечей третьего порядка!
Когда они услышали слова "Король Мечей третьего порядка", беспрецедентный шок наполнил сердце каждого.
Классы второго порядка были обычным явлением в Божественном Домене, особенно среди NPC. Только после достижения третьего порядка человек будет считаться могущественным в Божественном Домене и получит признание NPC. Класс третьего порядка был одним из требований для того, чтобы стать лордом города. Это также была цель, к которой стремились такие игроки, как они сами.
Однако, даже с их нынешней необычайной силой, они всё ещё не были уверены в выполнении своих квестов на продвижение до третьего порядка. В конце концов, их Наследие было очень особенным. Это, в свою очередь, означало, что их квесты на продвижение до третьего порядка были намного сложнее, чем квесты на продвижение обычных игроков. Следовательно, им нужно было сделать много приготовлений.
Тем не менее пока они всё ещё страдали от головной боли из-за своих квестов на продвижение до третьего порядка, Ши Фэн фактически уже стал Королём Мечей третьего порядка!
"Кто он?" – сердце Линь Я сжалось от смущения, когда она посмотрела на Ши Фэна.
Она не верила, что такая маленькая гильдия, как Нулевое Крыло, может создать мощную силу третьего порядка на этой стадии игры. В конце концов, ни у одной из различных сверхдержав ещё не было титана третьего порядка. Более того, судя по игре Ши Фэна, он определённо не был средней силой третьего порядка.
Когда она вспомнила, как вместе с четырьмя пиковыми экспертами своей гильдии пригласила Ши Фэна, чтобы показать ему, насколько сильным было Сердце Гиганта, она сочла свои действия смехотворными.
– Дождь, кажется, на этот раз ты откусил больше, чем можешь прожевать, – с жалостью сказал Необразованный Бык. – С его нынешней боевой мощью, даже если мы оба пойдём на него вместе, мы не продержимся против него больше десяти секунд.
Эксперты их уровня очень чётко понимали, насколько силён класс третьего порядка. Разница между вторым и третьим порядками не ограничивалась базовыми атрибутами. Различия в телосложении и скорости реакции также были огромными. Степень контроля, которую игрок третьего порядка потенциально мог оказывать на свои тела, была намного выше, чем у игрока второго порядка.
Между тем, цвет лица Тихого Дождя также стал чрезвычайно уродливым при виде этого. Он никогда не предполагал, что может возникнуть такая ситуация. Первоначально он думал, что сможет использовать Ши Фэна как предлог, чтобы заработать ещё несколько преимуществ от Сердца Гиганта. Однако вместо этого он случайно погладил усы тигра.
Тихий Дождь не боялся Сердца Гиганта. В конце концов, он был практически непобедим в Царстве Бога Моря. Если бы Сердце Гиганта не было готово направить большие силы, чтобы выследить его, гильдия вряд ли могла что-либо сделать против него. Однако это было не так для Ши Фэна. Один Ши Фэн был бы более чем способен убить его. С помощью инструмента отслеживания Мечник мог убить его в поле в любое время, когда захочет.
– Вы ещё не собираетесь открывать двери? – Ши Фэн напомнил Белой Осени. Он сражался уже довольно давно, но Белая Осень и другие всё ещё не сделали ни единого шага к дверям храма.
– Сейчас! Мы сейчас их откроем! – Белая Осень вышел из оцепенения, услышав напоминание Ши Фэна. Затем он поспешно приказал всем остальным членам команды двигаться, чтобы открыть плотно закрытые двери храма.
Из-за присутствия Ши Фэна у Белой Осени и других не было проблем с открытием дверей храма. Им вообще не нужно было беспокоиться о нападениях Каменных гигантов, и они могли полностью сосредоточиться на снятии печати с дверей. В конце концов, им потребовалось всего двадцать пять секунд, чтобы полностью открыть двери храма.
Увидев, как Белая Осень и другие входят в храм, Ши Фэн выполнил Разрез пустоты и заставил двух Каменных гигантов отступить. Затем он бросился прямо ко входу в храм и исчез из тускло освещённой пещеры.
В тот момент, когда Ши Фэн вошёл в храм, он почувствовал, что попал в совершенно другой мир.
Вместо потолка над головой висело голубое небо. Перед ним было огромное пространство цветов. Просто стоя в этом месте, он испытывал неописуемо приятное и освежающее чувство.
Однако на некотором расстоянии впереди стояли бесчисленные надгробия и статуи. На каждом надгробии были записаны деяния его владельца, когда они были ещё среди живых. Более пристальный осмотр этих надгробий показал бы, что каждая могила принадлежала кому-то, кто когда-то был центром силы в Божественном Домене. Многие из этих надгробий даже принадлежали Героям. Между тем, у каждой из этих тяжеловесов и титанов Божественного Домена было что-то общее – тот факт, что все они умерли в один и тот же день.
Место отдыха, построенное Богом Моря?
Ши Фэн чувствовал слабую Божественную Мощь, исходящую от надгробий и статуй перед собой. Если бы эти вещи не были созданы Богом, то для им всем было бы невозможно уловить ауру Бога из этих монументов. В конце концов, предмет должен был находиться в контакте с Богом в течение длительного периода, чтобы поглотить ауру Бога. Просто царапины было бы недостаточно.
Пока Ши Фэн наблюдал за своим окружением, Белая Осень и другие подошли к нему.
– Старейшина Е Фэн, Ваша гильдия действительно глубоко спрятала свою силу. Если Кровь Войны и Старлинк узнают об этом, они, скорее всего, испугаются, – восхищённо сказал Белая Осень, глядя на Ши Фэна.
Хотя Белая Осень давно знал, что Ши Фэн обладает необычайной силой, он никогда не думал, что Ши Фэн настолько силён. Тот факт, что Ши Фэн так скоро стал Королём Мечей третьего порядка, послужит огромным сдерживающим фактором для различных сверхдержав.
В конце концов, никто не мог гарантировать, что, если Нулевое Крыло загонят в угол, Ши Фэн не потратит много времени специально на то, чтобы создавать проблемы и нацелиться на представителей верхушки власти и основных экспертов врагов Нулевого Крыла. Скорее всего, лишь немногие игроки в Божественном Домене могут с уверенностью сказать, что они смогут выжить против Короля Мечей третьего порядка.
Кроме того, у Нулевого Крыла также был Летающий корабль, и гильдия занимала среднюю крепость на Острове Драконьего Сердца. Вспомнив об этих вопросах, Белая Осень не мог не заинтересоваться гильдией, известной как Нулевое Крыло. Теперь, вместо того, чтобы рассматривать Нулевое Крыло как псевдо-сверхдержаву, Белая Осень уже считал Нулевое Крыло существом, равным Сердцу Гиганта.
Что касается Линь Я, хотя она была немного в восторге от силы Ши Фэна, она всё ещё не могла не скрежетать зубами от гнева и разочарования, так как чувствовала, что Ши Фэн просто играл с ней.
Несмотря на то, что Ши Фэн был топовым игроком третьего порядка, он настаивал на том, чтобы скрывать свою силу. Было бы хорошо, если бы он просто продолжал скрывать свою силу, но он решил раскрыть её в середине прохождения их квеста. Она чувствовала себя так, как будто Мечник держал её за дуру. Однако, как назло, она была совершенно беспомощна, чтобы что-либо сделать против него.
Чего Линь Я не знала, так это того, что, если бы не чрезвычайная важность Камней границы океана для Нулевого Крыла, Ши Фэн вообще не стал бы вмешиваться. В конце концов, было намного проще просто расслабиться в тылу и получить свою плату в виде Камней границы океана, как только квест будет выполнен.
Тем не менее он получил возможность заработать два Камня границы океана всего лишь с небольшим усилием. При стоимости двух Камней границы океана, эквивалентной одному предмету снаряжения эпического ранга сотого уровня, только дурак предпочёл бы не совершать такую сделку.
– Брат Е Фэн, ты действительно прекрасно скрывал свою силу. На этот раз это я проиграл. Согласно нашему соглашению, я также отдам тебе два Камня границы океана, которые Белая Осень обещал мне, – сказал Тихий Дождь, признавая своё поражение.
Никто из присутствующих не нашёл решение Тихого Дождя удивительным. Хотя Тихий Дождь был прямым представителем рода Бога Моря и мог использовать боевую мощь класса третьего порядка в Царстве Бога Моря, между третьим порядком и вторым всё ещё существовали огромные различия. Тихий Дождь мог бы справиться с обычными экспертами третьего порядка, но против Короля Мечей третьего порядка, такого как Ши Фэн, который мог в одиночку подавить двух величайших лордов сто первого уровня, он был бы не более чем шуткой.
Если Тихий Дождь успешно не продвинется до третьего порядка, он не будет выступать лучше, чем другие игроки второго порядка, сражаясь с Ши Фэном. Однако выполнить квест на продвижение до третьего порядка только звучало легко. Даже если Тихий Дождь сможет получить повышение до третьего порядка, это произойдёт только в отдалённом будущем.
Между тем, Ши Фэн ничего не сказал об этой ситуации. Получение двух дополнительных Камней границы океана, несомненно, было для него хорошим дополнением. Таким образом, его единственная поездка сюда принесёт ему в общей сложности девять Камней границы океана. Это определённо была огромная неожиданная удача для Нулевое Крыло. В конце концов, по сравнению с другими силами, Нулевое Крыло уже обладало значительным преимуществом, когда дело доходило до изучения боевых техник: Экстраординарная Башня!
Чем дальше человек продвигался в области истины, тем большую помощь область истины проявляла. По достижении области вознесения даже у эксперта области текучей воды будет отличный шанс изучить бронзовые боевые техники. Даже если их мастерство не будет очень высоким, они, по крайней мере, изучат основные принципы того, как бронзовые боевые техники улучшают боевую мощь.
Тем временем, с помощью Камней границы океана, Нулевое Крыло сможет воспитать группу экспертов, владеющих бронзовыми боевыми техниками. В то время Нулевое Крыло сможет ещё больше стабилизировать ситуацию в своих различных филиалах гильдии.
– Вице-лидер гильдии Осень, могу я узнать, что мы будем делать дальше? – спросил Ши Фэн, глядя на море цветов вокруг себя.
– То, что нам нужно сделать дальше, очень просто. Нам просто нужно избавиться от духов, созданных странной энергией, просачивающейся из могил. Чем быстрее мы уничтожим всех этих духов, тем выше будет коэффициент выполнения нашего квеста. Во время наших предыдущих двух попыток мы потратили почти три дня на зачистку от духов. Теперь, когда у нас есть Ваша помощь, мы сможем закончить эту часть намного быстрее, – улыбаясь сказал Белая Осень. Затем он указал на слабый, малиновый туман, просачивающийся из могил.
Духи, созданные странной энергией, были примерно равны по силе Нагам сиренам. Однако, в отличие от наг, количество этих духов было ограничено. Можно сказать, что, войдя в этот мир, они уже выполнили большую часть квеста. После уничтожения духов все, что осталось, это удалить странную энергию из могил. Как только это будет сделано, Белая Осень не только сможет стать представителем прямого рода Бога Моря, но и получит Оружие Бога Моря, что позволит ему стать правителем морей.
Пока Белая Осень говорил, странная энергия, просачивающаяся из могил, сгустилась.
Мгновение спустя полупрозрачные Бессмертные духи обрели форму над многочисленными могилами. Все эти Бессмертные духи были оснащены превосходным оружием и снаряжением. Их глаза испускали чёрное свечение, а их тела излучали неописуемо странную энергию, которая непрерывно разъедала пространство вокруг них, как будто эти духи пытались окрасить пространство в свои собственные цвета.
[Бессмертный дух] (особое энергетическое существо, великий лорд)
Уровень: 99
HP: 50 000 000 / 50 000 000
Хотя эти Бессмертные духи выглядели всего лишь обычными великими лордами, Ши Фэн мог сказать, что их боевые стандарты превосходили стандарты Наг сирен, вероятно, достигая стандарта шестого этажа Башни Испытаний. Даже эксперты области микровосприятия того же уровня не смогут сравниться с ними с их мощными базовыми атрибутами.
Однако против таких экспертов, как Белая Осень и других членов команды, эти Бессмертные духи вряд ли могли считаться противником. Не говоря уже о том, что Ши Фэн также принимал участие в битве сейчас.
Благодаря участию Ши Фэна, задача, на выполнение которой первоначально требовалось почти три дня, была выполнена всего за два дня. Если бы не очень низкая частота появления Бессмертных духов, команда закончила бы эту часть квеста всего за полтора дня.
Между тем, за эти два дня почти все в команде получили много опыта. Белая Осень, Линь Я, Тихий Дождь и Необразованный Бык поднялись до девяносто восьмого уровня. Что касается Ши Фэна, из-за более низкого уровня монстров он не получал от них столько опыта. В результате он всё ещё был в двадцати трёх процентах от достижения сто третьего уровня.
Помимо опыта, Бессмертные духи также сбрасывали относительно отличное снаряжение. Несмотря на то, что коэффициент выпадения был не особенно высок, у Белой Осени всё равно оказалось более ста единиц мифрилового снаряжения и несколько единиц снаряжения ранга чистого золота девяносто пятого уровня. Кроме того, он также получил довольно много драгоценных материалов.
После уничтожения Бессмертных духов Белая Осень приказал всем сесть и отдохнуть, готовясь к финальной фазе квеста.
Как только все отдохнули, он достал аквамариновый кулон и произнес заклинание перед кладбищем. Сразу же странная энергия, оставшаяся на кладбище, пришла в неистовство и начала быстро собираться в центре кладбища.
Через десять секунд перед глазами каждого появился Бессмертный дух высотой шесть метров, одетый в малиновый плащ, сделанный из странной энергии. В этот момент этот Бессмертный дух смотрел на игроков перед собой со злой ухмылкой на лице.
При виде этого Бессмертного духа, будь то Белая Осень или Тихий Дождь и другие, выражение их лиц немедленно изменилось.
– Тут что-то не так! Почему этот босс отличается от тех, с которыми мы сражались раньше? – Линь Я не могла скрыть своего замешательства, когда смотрела на Бессмертного духа.
[Король заката] (мутант, мифический)
Уровень: 100
HP: 2 700 000 000 / 2 700 000 000
– Этот Король заката действительно не такой же, как те, с которыми мы сражались раньше, – цвет лица Тихого Дождя потемнел, когда он почувствовал ауру, излучаемую Королем заката. – Его здоровье более чем в три раза превышает предыдущие.
Хотя два Короля заката, с которыми они сражались раньше, были такими же мифическими монстрами, они не были достаточно сильны, чтобы заставить его волосы на голове встать дыбом. Интенсивность ауры нынешнего Короля заката была как минимум в два раза сильнее, чем у предыдущих.
– Чёрт возьми! Почему это мутант?! – цвет лица Белой Осени побледнел, когда он увидел Короля заката.
Он был очень хорошо знаком с существованием мутантов, так как раньше сталкивался с одним из них в Царстве Бога Моря. Тогда мутант был всего лишь великим лордом шестидесятого уровня. Однако его сила превосходила даже мифических монстров того же уровня. Он легко уничтожил рейдовую команду, состоящую из нескольких тысяч экспертов семидесятого с лишним уровня.
Чтобы победить мутанта шестидесятого с лишним уровня, Сердце Гиганта мобилизовало своё боевое оружие и пожертвовало почти десятью тысячами экспертов.
Между тем, мутант перед ним сейчас был мифическим монстром сотого уровня. Белая Осень не смел представить, что случится с Царством Бога Моря, если ему удастся покинуть это место.
– Бегите! Все, быстро убегайте! – Белая Осень закричал. – Это не тот монстр, с которым мы можем справиться! Нам нужно немедленно покинуть это место!
Никто из членов команды не сомневался в суждении Белой Осени, и Линь Я немедленно извлекла свиток мгновенного переноса группы третьего порядка, активировав его. Она двигалась быстрее, чем когда-либо за всю свою жизнь.
Мифический монстр сотого уровня уже был горой даже для таких представителей рода Бога Моря, как они сами. У них была помощь Ши Фэна, но этого может быть недостаточно, чтобы просто сдерживать его. Излишне говорить, что у них не было никакой надежды выжить против мутанта мифического ранга.
В последний раз, когда мутант появился в Царстве Бога Моря, это сильно потрясло весь мир.
В этой битве Сердце Гиганта объединило силы всего Царства Бога Моря, потеряв более десяти тысяч жизней и израсходовав почти половину своих ресурсов. Гильдия даже была вынуждена полагаться на определённые карты, которые она подготовила для использования против супер-гильдий, чтобы победить мутанта.
Что ещё хуже, мутант не просто убивал игроков, как это делали обычные монстры. Иногда он также пожирал их. У игроков, которых просто убили, не было особых проблем, но те, кто был захвачен и съеден, понесут троекратный штраф за смерть, и их души будут ослаблены в течение десяти дней после их воскрешения. Быть съеденным было гораздо более серьезной потерей, чем умереть пять или шесть раз.
Во время битвы с мутантом многие эксперты области микровосприятия и даже те, кто был сильнее, из Сердца Гиганта были поглощены. К сожалению, в это число вошли некоторые пиковые эксперты.
Это была огромная неудача для гильдии. Если бы не эта битва, Империя Гордости не смогла бы так эффективно защищаться от вторжения Сердца Гиганта в Империю Огненных Драконов.
Между тем, мутант перед ними был не только монстром мифического ранга, но и обладал сотым уровнем. Если они не смогут убежать вовремя, и монстр сожрёт их, последствия будут невообразимо ужасными для экспертов их уровня. К счастью, игроки могли использовать инструменты телепортации в этом божественном храме. Иначе у них не было бы надежды.
Как только Линь Я активировала свиток, под ногами членов команды появилась система телепортации. Как свиток мгновенной телепортации группы третьего порядка, он может мгновенно телепортировать до двадцати игроков в ближайший город NPC или фиксированное местоположение.
Она не теряла ни секунды, выбирая место телепортации, установив свиток, чтобы перенести их в ближайший город NPC.
Ши Фэн ничуть не возражал против решения Белой Осени отступить.
Даже с его многолетним опытом работы в Божественном Домене, это был первый раз, когда Ши Фэн столкнулся или услышал о мутанте мифического ранга. Став мутантом, монстр будет похож на страшного зверя, выпущенного из клетки. Его основные атрибуты претерпят качественную трансформацию, а его интеллект значительно увеличится. На данный момент Ши Фэн даже не мог понять, насколько могущественным стал мутировавший Король Заката. Он был уверен, что если он решит остаться, он потеряет свою жизнь.
– Наконец-то мы в безопасности, – Линь Я вздохнула с облегчением, когда увидела бесчисленных игроков, бродящих по улице вокруг них.
Остальные члены команды кивнули в знак согласия. Если бы они задержались в этом храме ещё на несколько секунд, мутировавший Король Заката убил бы их. Теперь, когда они были в Городе Гор и Озёр, они были в безопасности.
Город Гор и Озёр не был столицей, но это был крупный город NPC, который находился очень далеко от руин, которые они исследовали. Даже если бы Король Заката хотел нацелиться на них, он не смог бы этого сделать.
Только Белая Осень был разочарован результатом. Он приложил немало усилий, чтобы выполнить это квест, и как раз тогда, когда он был в шаге от повышения до представителя прямого рода и Оружия Бога Моря, его усилия были потрачены впустую.
– Кажется, я зря беспокоил вас, старейшина Е Фэн. Я не ожидал таких результатов. Тем не менее я всё равно заплачу за ваше время тремя Камнями границы океана. Я надеюсь, что Вы сможете принять их, – извинился Белая Осень.
Несмотря на то, что он провалил квест, Белая Осень увидел необходимость в дружбе с Ши Фэном после демонстрации Мечника в пещере. Не было уверенности, что Сердце Гиганта не столкнется с другим квестом, который потребует помощи такого эксперта в будущем. В конце концов, Ши Фэн выполнил свой квест на продвижение до третьего порядка намного раньше, чем кто-либо в Божественном Домене. Даже если эксперты Сердца Гиганта также достигли третьего порядка, силу Ши Фэна нельзя недооценивать с его огромным преимуществом.
Тихий Дождь и Необразованный Бык с завистью смотрели на Ши Фэна.
Согласно их соглашению с Белой Осенью, им заплатят только в том случае, если они помогут выполнить квест. Поскольку они этого не сделали, они ничего не получат, но Ши Фэну всё равно дали три Камня границы океана. Первоначальное соглашение, которое они заключили с Сердцем Гиганта, включало только один Камень границы океана в качестве оплаты.
Однако, когда Ши Фэн собирался ответить на предложение Белой Осени, по улице пронеслась мощная ударная волна, привлекая всеобщее внимание.
На некотором расстоянии от группы Ши Фэна открылся разлом в пространстве, и две чёрные как смоль руки протянулись, медленно разрывая разлом.
– Как это возможно!? – Линь Я воскликнула, увидев, как появляются черные руки.
Эти руки принадлежали не кому иному, как Королю Заката. Алая аура, исходящая от алых рук, была той же странной энергией, которая наполняла руины Бога Моря, в которых они были.
Остальные члены команды тоже уставились на разлом в не меньшем шоке.
Это был монстр, который мог отслеживать их телепортацию и прорываться сквозь пространство, чтобы выследить их. Это был первый раз, когда они когда-либо слышали о таком существе в Божественном Домене.
Прежде чем Ши Фэн и другие смогли отреагировать, Король Заката шагнул через увеличенный пространственный разлом, его багровый взгляд немедленно остановился на группе. Когда он увидел Ши Фэна и его спутников, то зловеще ухмыльнулся им, как будто высмеивая Ши Фэна и других за то, что они думали, что у них есть хоть какая-то надежда спастись.
"Фрагментация пустоты! Мутант мифического ранга на самом деле настолько силён?" – Ши Фэн был крайне удивлен.
Обычно даже NPC четвёртого порядка не могли отслеживать игроков, когда те убегали телепортируясь, но этот мутировавший Король Заката был настолько могущественным, что мог открыть путь, который вёл прямо к его добыче. Чтобы совершить такой подвиг, Королю Заката понадобилась бы сила, чтобы фрагментировать само пространство. Обычно только NPC пятого или шестого порядка обладают такой силой.
Вопреки реакции Ши Фэна и его товарищей, игроки вокруг них казались взволнованными, когда они наблюдали за появлением Короля Заката.
– Дерьмо! Мифический монстр осаждает город? Это идеальное время!
– Мифический монстр сотого уровня! Если он умрёт, он обязательно сбросит что-нибудь отличное. Если я смогу захватить один или два предмета, я буду богат!
Игроки Города Гор и Озёр нисколько не запаниковали, когда увидели Короля Заката. Скорее, они жаждали его крови. В конце концов, они были в городе NPC, и все солдаты NPC в городе были сто пятидесятого уровня или выше. Жалкий мифический монстр сотого уровня просто напрашивался бы на избиение, пытаясь напасть на город.
Вскоре после появления Короля Заката прибыла группа солдат-NPC сто пятидесятого уровня и бросилась к нему.
Однако, когда солдаты приблизились, Король Заката вытащил из-за спины странную алую косу. Затем он размахивал оружием.
Из косы вылетели багровые лезвия, окружив Короля Заката.
В тот момент, когда эти багровые клинки врезались в солдат NPC, NPC взлетели в воздух, тяжело раненные. Даже здания вдоль улицы, которые были защищены магическими массивами, превратились в руины, когда атаки прорезали их. Каждый игрок в радиусе ста метров от мутировавшего Короля Заката умер, не оставив после себя даже пепла. Как будто они мгновенно испарились.
Наконец, игроки города поняли, как сильно они должны бояться Короля Заката.
– Вы издеваетесь?! Эти здания защищали магические массивы! Даже мифическим монстрам потребовалось бы много времени, чтобы уничтожить их, но этот монстр...
Игроки, которые предполагали, что смогут воспользоваться прибытием Короля Заката, были ошарашены. С помощью одного навыка мутировавший мифический монстр нанёс тяжёлые ранения нескольким десяткам NPC сто пятидесятого с лишним уровня второго порядка и разрушил здания на улице. Это был первый раз, когда кто-либо из них видел такую силу.
Белая Осень и его команда могли только ахать, наблюдая.
Как его можно называть мифическим монстром? Король Заката был практически стихийным бедствием!
После отражения солдат NPC Король Заката вернул своё внимание группе Ши Фэна. Он шёл к ним, и каждый его шаг увеличивал давление, которое они чувствовали. На мгновение им всем показалось, что они стоят перед самим Мрачным Жнецом.
Хотя процесс казался затянутым, Король Заката преодолел расстояние между ним и группой Ши Фэна в одно мгновение. На самом деле, у Ши Фэна даже не было времени отреагировать на приближение монстра.
Однако внезапно появился синеволосый мужчина в серебряных доспехах и с льдисто-голубым двуручным топором в руках, прервав Короля Заката, когда тот был ещё в пятидесяти метрах от Ши Фэна и собирался снова взмахнуть косой.
В тот момент, когда появился этот мужчина средних лет с голубыми волосами, соседние игроки вздохнули с облегчением.
Этот человек был не кем иным, как магистратом Города Гор и Озер Уэсландом, Небесным Рыцарем сто восьмидесятого уровня четвёртого порядка.
Даже Белая Осень и его товарищи по гильдии облегчённо вздохнули, когда заметили Уэсланда.
Уэсланд был Небесным Рыцарем сто восьмидесятого уровня, четвёртого порядка. Даже если бы Король Заката был невосприимчив к подавлению уровня, Уэсланд не был бы отброшен так же легко, как солдаты NPC второго порядка и более. Кроме того, магический массив Города Гор и Озёр усиливал Уэсланда в битве.
Однако Король Заката оставался невозмутимым. Он выпустил ещё более интенсивную энергию из своей косы, энергию настолько мощную, что пространство вокруг нее начало рушиться. В то же время сила ауры Короля Заката взлетела до небес.
– Что происходит? Как он стал ещё сильнее? – Тихий Дождь в изумлении уставился на алую энергию вокруг оружия мутанта.
Король Заката уже продемонстрировал невероятную силу, но он продолжал становиться сильнее. Казалось, что какая-то печать была снята. Когда аура окутала его, Тихому Дождю даже шевелиться было трудно.
"Откуда такой быстрый рост?" – ситуация смутила и Ши Фэна.
Когда монстры завершали мутацию, они испытывали качественный скачок в своей силе, которая росла до тех пор, пока ее нельзя было определить количественно по уровням. Поскольку мутанты убивали других существ, они продолжали становиться сильнее, но Ши Фэн никогда не слышал о мутанте, который мог бы усилиться дважды за такое короткое время.
Король Заката снова взмахнул косой, прежде чем Белая Осень или его товарищи смогли отреагировать.
В результате пространство перед ними стало темно-красным.
– Это действительно мифический монстр?
Зрители вдалеке были в шоке.
Одним взмахом своей косы Король Заката наполнил пространство перед собой алой энергией, которая испаряла всё на своем пути, искажая само пространство.
Когда алая энергия потянулась к Уэсланду, Небесный Рыцарь поднял свой ледяной синий топор и дёрнул его вниз по смертельной дуге.
Навык четвёртого порядка, Небесная вспышка!
Несколько десятков дуг синего света полетели в сторону приближающейся алой энергии.
Бум… Бум… Бум…
Когда атаки столкнулись, они создали сильную ударную волну, которая заставила Белую Осень и его команду отступить. Вместе с этим раздался громкий гул, который эхом разнёсся по всему городу. Когда пыль осела, выяснилось, что Король Заката отступил всего на несколько шагов назад. Даже после атаки Уэсланда Король Заката сохранял спокойный взгляд, глядя на NPC четвёртого порядка. Мифический мутант не получил ни одного ранения.
– Невозможно!
– Это действительно монстр? Даже NPC сто восьмидесятого уровня четвёртого порядка смог лишь немного отодвинуть его назад.
Наблюдающие игроки разинули в шоке рты. Они не могли объяснить, как мифический монстр сотого уровня мог соперничать с NPC сто восьмидесятого уровня, четвёртого порядка.
Пока ближайшие игроки были ошеломлены, Король Заката поднял свою косу и взревел. Затем появился кровавый туман, распространяющийся вокруг него. Из тумана начали подниматься десятки тысяч Бессмертных духов сотого уровня. Даже самый слабый призванный Бессмертный дух был верховным лордом, в то время как самые сильные были величайшими лордами.
Когда появились эти Бессмертные духи, игроки Города Гор и Озёр услышали звук системного уведомления.
Система: Город Гор и Озёр вызвал низшее легендарное событие "Пробуждение короля мутантов". Убейте Короля Заката, прежде чем он разрушит Город Гор и Озёр, и получите Мутировавшее Сердце. С Мутировавшим Сердцем можно получить благословение Бога Моря.
Уведомление потрясло всех, и игроки, которые пытались убежать, застыли на месте.
Низшее легендарное событие!
Они никогда раньше не слышали о таком событии в Царстве Бога Моря. Более того, если они убьют Короля Заката, они могут получить благословение Бога Моря!
Божье благословение!
Это было даже лучше, чем стать представителем рода Бога! Если бы они могли получить благословение Бога Моря, мгновенный взлёт к славе был бы лёгким.
То, как эти игроки смотрели на Короля Заката, сразу изменилось. Вместо страха и трепета, теперь они смотрели на мифического мутанта страстными, страстными взглядами.
– Атака! Наша команда авантюристов должна получить это Мутировавшее Сердце! С этим мы прославимся во всём Царстве Бога Моря!
– Немедленно соберите всё наше боевое оружие! Нам нужно убить Короля Заката, прежде чем прибудут другие гильдии!
Различные крупные державы Города Гор и Озёр вступили в бой. Сначала эти крупные державы не обратили особого внимания на Короля Заката. В конце концов, добыча мифического монстра была не такой уж впечатляющей. Даже если они убьют его, им повезёт получить несколько предметов, учитывая, сколько игроков было в этом районе. Кроме того, Король Заката был явно довольно силён. Потенциальные выгоды просто не стоили потерь.
Однако системное объявление всё изменило.
Стоит им убить Короля Заката, они получат его Мутировавшее Сердце, они смогут даровать одному игроку благословение Бога Моря. С ним можно было бы не иметь себе равных в море.
– Мы также должны собрать наших людей, вице-лидер гильдии. С NPC четвёртого порядка и целым городом игроков, которые помогут совершить набег на Короля Заката, даже этот мифический мутант долго не продержится, – быстро посоветовала Линь Я.
До того, как открылись проходы между плоскостями, никто бы не осмелился бросить вызов Сердцу Гиганта в Царстве Бога Моря, но теперь многие из главных держав Другого Мира объединились с теми, кто был на главном континенте. Хотя Сердце Гиганта всё ещё удерживало значительную часть ресурсов Царства Бога Моря, различные крупные державы не боялись гильдии, как раньше. Следовательно, было невозможно претендовать на всю добычу Короля Заката.
– Сообщи нашим подчинённым и скажите им, чтобы они отправили в город как можно больше членов гильдии. Сообщи им, что нам также понадобится все наше доступное боевое оружие, – приказал Белая Осень, понимая важность ситуации.
Сердце Гиганта могло иметь мощную власть над Царством Бога Моря, но это не означало, что его сила была равномерно распределена по всему миру. По логике вещей, у него не должно быть намного больше людей, чем у местных гильдий в захолустном районе, таком как Город Гор и Озёр. Более того, этот странный кровавый туман отключил все способности к телепортации. Другими словами, игрокам придётся в Город Гор и Озер добираться пешком. Это дало Сердцу Гиганта ещё меньшее преимущество перед местными силами.
Между тем, Тихий Дождь и Необразованный Бык также начали беспокоиться.
Из-за силы Короля Заката игроки не могли приблизиться к нему. Если бы они попытались, они бы мгновенно испарились. Следовательно, игрокам города пришлось бы полагаться на инструменты и боевое оружие, чтобы совершить набег на мифического мутанта, что было серьезным недостатком для независимых игроков, таких как они.
После чего различные крупные державы Города Гор и Озёр использовали один козырь за другим, причем некоторые использовали свитки призыва, а другие открывали грозное боевое оружие, такое как пушки гномов. Эти силы начали оттеснять армию Бессмертных духов, бомбардируя Короля Заката. На некоторое время Город Гор и Озёр превратился в хаотичную зону боевых действий.
Однако Король Заката был непростым противником. Мало того, что его дальность атаки была огромной, но его призванные Бессмертные Духи также двигались как хорошо организованная армия. Они специально нацелились на пушки гномов и большие баллисты, заставляя различные крупные державы отчаянно защищать свое боевое оружие. К сожалению, против Бессмертных духов сотого с лишним уровня обычные эксперты второго порядка были немногим больше, чем движущиеся мишени.
Всего за двадцать минут в Городе Гор и Озёр погибло более ста тысяч игроков. Несколько сотен солдат-NPC второго порядка также пали среди хаоса. Напротив, по мере того, как кровавый туман продолжал расширяться, на поле боя появлялось всё больше Бессмертных Духов. Несмотря на то, что с каждой минутой к битве присоединялось все больше игроков и сил, они не могли остановить распространение кровавого тумана.
К счастью, под обстрелом боевого оружия и магических свитков различных крупных держав, Король Заката быстро потерял здоровье.
– С такой скоростью, вице-лидер гильдии, я боюсь, что рейд закончится до прибытия нашего подкрепления. Кроме того, сейчас здесь слишком много духов. Приблизиться к местоположению босса будет очень сложно, – обеспокоенно сообщила Линь Я, наблюдая за уменьшением здоровья мифического монстра.
Даже в Городе Гор и Озёр Сердце Гиганта располагало значительным количеством рабочей силы, но у него было не так много боевого оружия и инструментов, как у местных сил. Если их подкрепление не примкнет к битве в ближайшее время, члены Сердца Гиганта не смогут добраться до добычи Короля Заката до прихода других сил.
Белая Осень был так же обеспокоен ситуацией, но у него не было решения. Без возможности телепортации мобилизация их боевого оружия и инструментов заняла бы очень много времени.
– Вице-лидер гильдии Осень, у меня есть предложение, которое может помочь нам получить убийство Короля Заката, – внезапно предложил Ши Фэн. – В обмен, однако, я хочу всё, что сбросит мутант, кроме Мутировавшего Сердца. Вам интересно?
– У Вас есть план? – спросил Белая Осень.
Остальная часть команды повернулась, чтобы в замешательстве уставиться на Ши Фэна. Линь Я была особенно сбита с толку, понятия не имея, как Ши Фэн намеревался убить Короля Заката и забрать его Мутировавшее Сердце.
Король Заката был окружён роем Бессмертных духов, а Бессмертные духи ранга величайшего лорда могли даже летать. Даже с Летающим кораблем приблизиться к мифическому мутанту было бы невозможно без нападения. Им понадобится большое количество боевого оружия, чтобы защитить Летающий корабль.
Начнём с того, что Летающий корабль не был особенно полезен против монстров. Его наступательные способности были главным образом сдерживающим фактором для других игроков. Судно будет лёгкой добычей против группы монстров.
– Конечно, – сказал Ши Фэн, уверенно кивая.
– По рукам! Если Вы сможете достать мне Мутировавшее Сердце, я отдам Вам остальное! – Белая Осень согласился. В любом случае, его не особенно интересовали другие предметы Короля Заката. Если Ши Фэн был уверен в убийстве Короля Заката, для него это была хорошая новость. – Могу я узнать, каков план, старейшина Е Фэн?
– Сделайте всё возможное, чтобы защитить мой Летающий корабль, и мне понадобятся восемь экспертов, чтобы управлять корабельными пушками. Остальное можете оставить мне, – сказал Ши Фэн.
Услышав план, Линь Я не могла не закатить глаза. Если бы у них было достаточно боевого оружия, чтобы не подпускать Бессмертных духов к Летающему кораблю Красный Дракон, тогда им вообще не пришлось бы беспокоиться о том, что они упустят добычу Короля Заката.
– О, мне также понадобятся шесть пиковых экспертов, чтобы управлять этими Стражами-марионетками и защищать Летающий корабль, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. Затем он показал шесть Стражей-марионеток из своего эпического Пространственного мешка.
Белая Осень и другие были ошеломлены, когда увидели шесть Стражей-марионеток.
"Шесть боевых марионеток?! Он принёс с собой весь арсенал Нулевого Крыла?!" – Линь Я изумленно уставилась на Ши Фэна, увидев шесть Стражей-марионеток, которые были высотой со здания.
Боевые марионетки были не такой редкостью, как раньше, и у многих сверхдержав было несколько собственных на этом этапе игры. Сердце Гиганта не было исключением. Однако, из-за того, что их было очень мало, каждая из них рассматривалась как часть фундамента гильдии и не должна была использоваться случайно. Даже Белая Осень, один из вице-лидеров гильдии Сердца Гиганта, должен был получить разрешение лидера гильдии, прежде чем он смог мобилизовать Стража-марионетку.
И всё же, Ши Фэн вытащил шесть из них из своей сумки, как будто они были обычными инструментами…
Неожиданное развитие событий лишило Белую Осень дара речи.
Белая Осень уже был шокирован тем, что Ши Фэну разрешили принести Летающий корабль, но теперь он узнал, что у Мечника также было шесть боевых марионеток. Если бы он не взял на себя инициативу пригласить Ши Фэна помочь в его квесте и не привёл человека в Царство Бога Моря, он бы заподозрил, что Ши Фэн на самом деле пришёл объявить войну Другому Миру.
Боевые марионетки бронзового ранга обладали максимальной силой третьего порядка, и под контролем опытного игрока они могли легко превзойти боевую мощь призванных существ третьего порядка и боевого оружия. Вот почему различные сверхдержавы были так осторожны со своими боевыми марионетками.
Уничтожение городка гильдии было бы детской забавой, если мобилизовать шесть бронзовых боевых марионеток одновременно. В сочетании с Летающим кораблем возможно даже уничтожение города гильдий.
– У нас осталось не так много времени. Давайте поторопимся, – сказал Ши Фэн, наблюдая за распространяющимся туманом и растущим числом Бессмертных духов.
Изначально он не планировал раскрывать Стражей-марионеток. В конце концов, они были частью фундамента Нулевого Крыла, и они теряли прочность в бою. Кроме того, материалы, необходимые для их ремонта, было нелегко изготовить.
Однако это была необыкновенная ситуация, и Король Заката был мифическим мутантом. Это был первый раз, когда он даже слышал о таком монстре.
Последний мутант, которого он убил в Городе Белой Реки, был всего лишь верховным лордом, но его добыча была бесценной, особенно Наследие Святого Мечника.
Добыча с мифического Короля Заката была бы столь же удивительной. Её общая стоимость может даже соперничать с благословением Бога Моря.
Однако Короля Заката будет нелегко убить. Помимо растущего числа Бессмертных духов, сам мутант не был существом, которое нынешние игроки могли позволить себе спровоцировать. Если бы его не сдерживал магистрат города сто восьмидесятого уровня четвёртого порядка, Король Заката уже превратил бы город в руины.
После учёта роя Бессмертных духов было бы невозможно приблизить Летающий корабль Красный Дракон к Королю Заката. Следовательно, Ши Фэну приходилось полагаться на силу Стражей-марионеток.
– Коготь, твоя группа будет пилотировать этих Стражей-марионеток и защищать Летающий корабль вместе со мной. Линь Я, твоя группа поможет старейшине Е Фэну управлять Летающим кораблем, – сказал Белая Осень. Он знал, что сейчас время имеет решающее значение. – Все остальные, используйте всё, что у вас есть, чтобы помочь со стороны. Я гарантирую, что вы все будете вознаграждены соответствующим образом, если мы добьёмся успеха!
После чего Белая Осень и пять пиковых экспертов вошли в кабины Стражей-марионеток. Тем временем группа Линь Я поднялась на борт Летающего корабля Красный Дракон вместе с Ши Фэном.
Естественно, игроки Города Гор и Озёр вскоре заметили Летающий корабль и боевых марионеток. Стальных гигантов было трудно игнорировать. Конструкты затмевали как игроков, так и Бессмертных духов.
Бессмертные духи сотого с лишним уровней, против которых нынешние игроки не имели никакой надежды, были как дети перед Стражами-марионетками. Белая Осень и пиковые эксперты Сердца Гиганта прекрасно продемонстрировали силу колоссальных конструкций, отправив группы Бессмертных духов в полет одним ударом.
Шесть Стражей-марионеток без особых усилий проложили путь через рой Бессмертных духов, не давая призванным монстрам встать между Летающим кораблём Красный Дракон и Королём Заката.
– Летающий корабль?
– Дерьмо! Где справедливость?!
Когда различные крупные державы и команды авантюристов увидели Стражей-марионеток и Летающий корабль Красный Дракон, им показалось, что они используют оружие и мечи в этой битве, в то время как Нулевое Крыло и Сердце Гиганта использовали истребители и танки. Огневая мощь двух сторон была на совершенно разных уровнях.
Белая Осень и другие пилоты Стражей-марионеток не могли не согласиться с этой мыслью.
Сражаясь в одиночку, Страж-марионетка не казалась особенно сильным, но когда шестеро сражались вместе, они компенсировали слабости друг друга, удваивая свою боевую мощь. Теперь они были уверены даже в том, что смогут победить мифического монстра сотого уровня, не говоря уже о нескольких величайших лордах сотого уровня.
Прежде чем наблюдающие игроки смогли преодолеть шок от вида Стражей-марионеток, основные пушки Летающего корабля Красный Дракон начали собирать ману. Все, кто находился в радиусе двух тысяч метров от Летающего корабля, почувствовали, что плотность маны вокруг них резко уменьшилась.
В тот момент, когда Уэсланд использовал навык четвёртого порядка, чтобы отбросить Короля Заката, Волшебная эльфийская пушка выпустила луч божественного света в мифического мутанта.
Король Заката обладал необычайной скоростью передвижения и реакцией. Обычно даже баллистам и пушкам гномов было бы трудно нанести удар. Однако Короля Заката и Летающий корабль Красный Дракон разделяло менее трёхсот метров, и даже если бы мифический мутант попытался, он не смог бы вовремя уклониться от атак. Таким образом, Король Заката был вынужден блокировать атаку своей косой.
Бум!
В тот момент, когда лучевая атака врезалась в косу, пространство вокруг удара разорвалось. У Короля Заката просто не хватило сил противостоять Волшебным эльфийским пушкам, и в результате луч божественного света поглотил НР мифического мутанта.
Король Заката быстро терял здоровье, купаясь в божественном свете. К тому времени, когда атака закончилась, Король Заката, которого магистрат не смог ранить, заметно пострадал. По телу мутанта распространились трещины, и он потерял более двадцати миллионов HP. Пока Король Заката медленно залечивал свои раны, он обладал гораздо меньшей боевой мощью.
"Летающий корабль обладает такой разрушительной силой?" – Линь Я уставилась на раненого Короля Заката широко раскрытыми глазами.
Даже Небесный Рыцарь четвёртого порядка не смог повредить тело Короля Заката, но Красный Дракон совершил подвиг с одной атакой. Это было просто невероятно.
Чего Линь Я не знала, так это того, что Летающий корабль Красный Дракон был оснащён бронзовым двигателем. Его общее количество урона может и не соответствовать реальному бронзовому летающему кораблю, но его главная пушка имела максимальную мощность четвёртого порядка. Даже Уэсланд не мог позволить себе принять прямое попадание из Волшебной эльфийской пушки.
– Босс идёт! Активируйте магический щит и поле маны! Все Импульсные мана-пушки, атака на полную! – скомандовал Ши Фэн, когда Король Заката обратил свой взгляд на Летающий корабль Красный Дракон.
Мифический мутант сделал свой ход, как только Ши Фэн закончил отдавать приказы.
Король Заката появился перед Летающим кораблем в мгновение ока и взмахнул своей косой, посылая алую дугу, разрезающую судно.
К счастью, магический щит Летающего корабля и поле маны сработали до того, как Король Заката атаковал. В результате Летающий корабль избежал каких-либо повреждений корпуса. Однако атака истощила энергетический запас магического щита более чем на шесть миллионов единиц.
После блокирования атаки Короля Заката, Импульсные мана-пушки Летающего корабля активировались одна за другой, выпустив чёрно-белый луч, который поразил мифического мутанта. Каждый из лучей срезал значительную часть здоровья Короля Заката, и зрители были ошеломлены последовавшими ужасающими, впечатляющими взрывами.
После того, как все стали свидетелями выступления Летающего корабля Красный Дракон, все по-новому оценили Летающие корабли. Никто из них никогда не думал, что Летающий корабль может столкнуться лицом к лицу с таким могущественным монстром, как Король Заката.
Когда Уэсланд сдерживал мутанта, а огневая мощь Летающего корабля Красный Дракон поглотила его здоровье, Король Заката оказался бессильным. Он мог только наблюдать, как он продолжал терять HP. Более того, из-за шести Стражей-марионеток десятки тысяч Бессмертных духов не смогли даже добраться до Летающего корабля.
Шестьдесят процентов… Тридцать процентов… Десять процентов…
Поскольку здоровье Короля Заката продолжало падать, мифический мутант взбесился. В свою очередь, Летающий корабль Красный Дракон неуклонно терял прочность. Им повезло, что появился Уэсланд. Без него, танкуя мифического мутанта, Летающий корабль Красный Дракон потерял бы прочность гораздо быстрее.
Когда здоровье Короля Заката упало до пяти процентов, он развернулся и побежал, но Уэсланд не позволил этого. Магистрат немедленно активировал защитную магическую систему Города Гор и Озёр, изолировав город. Король Заката не мог сбежать из города, пока не разрушил магический барьер.
– Умри!
Когда Ши Фэн увидел, как мало здоровья осталось у мифического мутанта, он снова активировал Волшебную эльфийскую пушку.
Хотя Король Заката отчаянно пытался защититься, луч божественного света прорезал его здоровье, пока он в конечном итоге не достиг нуля. Затем тело мутанта исчезло, вернувшись в пустоту.
Когда тело Короля Заката исчезло в пустоте, яркое свечение окутало Ши Фэна и его спутников. Он достиг сто третьего уровня и был более чем на полпути к следующему уровню. Уровень Линь Я и других, управлявших Импульсными мана-пушками Летающего корабля, мгновенно вырос с девяносто восьмого до сотого.
Король Заката предоставлял во много раз больше опыта, чем обычные мифические монстры сотого уровня. Это на мгновение ошеломило Линь Я и остальных.
Тем временем кровавый туман, окутавший Город Гор и Озёр, начал собираться в сторону исчезающего Короля Заката. Через три секунды в тумане образовался сверкающий малиновый драгоценный камень, мгновенно привлекший всеобщее внимание.
Мутировавшее Сердце!
Даже не осматривая драгоценный камень, все знали, что это Мутировавшее Сердце. В конце концов, кристалл содержал огромную энергию, даже больше, чем Кристаллов Семи Светил. Пока он парил в воздухе, багровый камень излучал такие мощные волны энергии, что пространство вокруг него искажалось, как будто оно не могло выдержать энергию. Энергии внутри багрового камня не было места для существования в этой плоскости.
Внезапно с неба спустился луч святого света, и каждый игрок в городе услышал божественное песнопение. Как будто небеса праздновали смерть Короля Заката, более сотни световых шаров упали с неба, приземлившись вокруг Мутировавшего Сердца. Их яркий свет озарил весь Город Гор и Озёр.
Каждое из этих сокровищ излучало невероятные ауры, и так близко друг к другу, что их ауры усиливали друг друга. Купаясь в комбинированных аурах и тёплом свете, обычные игроки изо всех сил пытались приблизиться к предметам.
– Грабьте!
Через несколько секунд кто-то нарушил тишину. Как будто слово было искрой, которая зажгла пороховую бочку, каждый игрок устремился к светящимся сферам, как толпа сумасшедших.
Игроки города, казалось, забыли о членах Сердца Гиганта, Стражах-марионетках и Летающем корабле Красный Дракон.
– Все, атакуйте! Эти сокровища наши!
– Убейте любого, кто попытается встать на пути!
– Я гарантирую, что тот, кто получит предмет, будет повышен на один ранг в гильдии. Я даже назначу бонусные очки вклада гильдии в зависимости от редкости предмета!
Различные крупные державы Города Гор и Озёр немедленно приказали членам своей гильдии окружить добычу Короля Заката. Хотя поблизости было довольно много членов Сердца Гиганта, никто не обращал на них внимания.
Когда перед ними было так много драгоценных сокровищ, всё остальное было второстепенным. Улучшение своей силы было ключом к успеху в Божественном Домене.
Даже если сверхдержава потребует, чтобы они отдали сокровища, на которые они претендовали позже, как игроки Сердца Гиганта узнают, какие сокровища они взяли? Гильдия была бы весьма впечатляющей, если бы просто знала, сколько предметов выпало. Всё, что нужно было бы сделать этим силам, это передать некоторые из менее ценных предметов, и Сердце Гиганта ничего не смогло бы с этим поделать.
В то время как различные крупные державы сделали свой ход, они бомбардировали область атаками, чтобы помешать другим добраться до добычи первыми.
– Эти люди сошли с ума!
Линь Я была в ярости, наблюдая, как члены различных крупных держав роятся в зоне добычи, как саранча. Она никогда не думала, что они будут такими отчаянными или бесстыдными. Некоторые крупные державы даже начали атаковать этот район своим боевым оружием. Даже с Летающим кораблем потребовалось бы некоторое время, чтобы уничтожить этих вредителей, и к тому времени, когда область добычи была очищена, окружающие игроки взяли бы то, что хотели.
Они говорили о нескольких сотнях тысяч игроков!
Даже если бы в Сердце Гиганта было шесть Стражей-марионеток и несколько тысяч членов, это не смогло бы остановить всех этих игроков.
– Я буду собирать предметы. Вам просто нужно держать игроков подальше от этого района, – спокойно сказал Ши Фэн Линь Я. Честно говоря, он просто пытался подавить восторг и шок в своём сердце.
Святое песнопение!
Если бы супер-гильдии из его прошлой жизни знали об этом, они бы сделали все, что в их силах, чтобы получить эти предметы. Он даже не удивился бы, если бы они сравняли с землёй Город Гор и Озёр ради добычи Короля Заката.
К настоящему времени каждый игрок в Божественном Домене был знаком с появлением добычи, но большинство не знали, что существуют разные ранги этого явления.
Наиболее распространённым было свечение, которое окутывало выпавшие предметы. После этого по важности шёл рёв дракона, который возвестил о прибытии предметов, а затем было святое песнопение.
Самым сильным явлением, с которым он сталкивался в прошлом, был рёв дракона. Он лишь слышал о святом песнопении, объявляющем о выпадении добычи.
Святое песнопение обычно предшествовало добыче только у высших королей демонов пятого порядка, святых пятого порядка и взрослых драконов пятого порядка. Эти боссы уже сделали полшага в царство Богов.
Каждый из этих боссов управлял областью в Божественном Домене. У обычных сверхдержав не было шансов противостоять таким могущественным существам. Обычно нескольким сверхдержавам приходилось работать вместе, чтобы победить одного такого противника.
Поэтому Ши Фэн был ошеломлён, когда услышал святое песнопение, когда выпала добыча Короля Заката.
Он ожидал, что добыча мифического мутанта будет необыкновенной, но он не думал, что это будет так невероятно. Если бы различные сверхдержавы его предыдущей жизни знали об этом, они бы подняли каждого мутанта, которого смогли найти, до мифического ранга, прежде чем убивать их.
Когда Линь Я наблюдала за прыжком Ши Фэна с места пилота, она была в недоумении.
Сотни пушек и баллист продолжали обстреливать зону добычи. Даже Страж-марионетка не продержится долго против такого количества боевого оружия. Как именно этот Мечник намеревался добраться до предметов в такой ситуации?
Даже если у Ши Фэна были навыки неуязвимости, выпавшие предметы были разбросаны по обширной территории. Он не смог бы достичь ничего существенного с тем, насколько короткими были навыки неуязвимости. Если он просчитается со временем или потратит слишком много времени на сбор добычи, он потеряет свою жизнь и предметы, которые он собрал.
Однако, прежде чем она смогла отговорить мужчину, Ши Фэн уже прыгнул с Летающего корабля Красный Дракон прямо в зону добычи.
"Сумасшедший ублюдок!" – зрелище ошеломило Линь Я.
Все остальные тоже заметили, как Ши Фэн прыгнул с Летающего корабля.
– Этот парень глупый? Он пытается собрать добычу в такой ситуации?
– У него должен быть навык неуязвимости. Чёрт! Почему у меня тоже нет такого? Я мог бы спуститься туда и собрать дюжину предметов сам!
Толпа смотрела на Ши Фэна с завистью и восхищением.
За дюжину из сотни предметов на земле можно было и умереть. Так много крупных держав пытались добраться до этих предметов, и каждому посчастливилось бы получить максимум пять или шесть из них.
Однако Ши Фэн не активировал навык неуязвимости, когда упал на землю, как все ожидали. Вместо этого он заменил Клинок Бездны на Клинок Сумерек и призвал восемь двойников, каждый из которых обладал восемьюдесятью пятью процентами основных атрибутов Ши Фэна.
– Что он пытается сделать? – Белая Осень, который командовал членами Сердца Гиганта на некотором расстоянии, был смущён, наблюдая за Мечником.
Некоторые двойники могли использовать навыки и заклинания своего игрока, но ни один из двойников в Божественном Домене не мог подбирать предметы. Это могло сделать только основное тело игрока. Итак, какой был смысл в призыве группы двойников в этой ситуации?
Однако, когда они увидели, что произошло дальше, глаза у всех чуть не вылезли из орбит.
Как только появились восемь двойников, они бросились навстречу сотням приближающихся пушечных ядер и стрел из баллист. Восемь клонов легко блокировали летящие снаряды, которые были достаточно мощными, чтобы нанести урон монстрам ранга величайшего лорда.
Тем временем Ши Фэн прогуливался по району, как будто это был его задний двор, небрежно собирая разбросанную добычу.
Один предмет… Три предмета… Девять предметов…
Когда Ши Фэн начал собирать один выпавший предмет за другим, на весь город опустилась тишина.
– Как такое вообще возможно?!
– Дерьмо! Он вообще человек!?
Глядя на это, все чувствовали, что их мировоззрение рушится.
На этом этапе игры практически у всех был здоровый страх перед боевым оружием. В конце концов, оно могло убивать игроков одним ударом. Боевое оружие также может нанести значительный урон высокоранговым монстрам. Без навыков неуязвимости у игроков не было возможности противостоять боевому оружию.
Полагаясь на свои силы, Ши Фэн успешно блокировал каждое летящее пушечное ядро и стрелу из баллисты. Даже его двойники без особых усилий отразили сотни атак боевого оружия. Он был просто монстром.
Члены различных крупных держав наблюдали, как Ши Фэн неуклонно собирал добычу с налитыми кровью глазами.
Каждый предмет Короля Заката излучал невероятно мощную ауру. В Божественном Домене такие ауры были доказательством редкости и ценности предмета. Даже с такого расстояния они могли видеть эпический эффект свечения, сияющий среди добычи Короля Заката, а несколько предметов излучали странный свет и слабый след Божественной мощи.
– Убейте его! Эти предметы мои!
– Используйте магические свитки четвёртого порядка! Я отказываюсь верить, что он может остановить их!
Высшие эшелоны различных крупных держав чуть не плевались кровью, наблюдая, как Ши Фэн складывает добычу Короля Заката в свою сумку.
Если бы Ши Фэн использовал навык неуязвимости, чтобы остановить их атаки, они бы приняли свою судьбу, но он блокировал их атаки своими двойниками. При средней продолжительности навыков двойника у Ши Фэна будет более чем достаточно времени, чтобы собрать всю добычу, прежде чем его двойники исчезнут. Если бы это произошло, никто из них ничего не получил бы от этого низшего легендарного события.
Несколько экспертов крупных держав немедленно извлекли магические свитки четвёртого порядка, которые они хранили, и активировали их против Мечника.
Заклинание четвёртого порядка, Небесный гром!
Заклинание четвёртого порядка, Темная область стрел!
Заклинание четвёртого порядка, Ураганный вой!
– Эти люди сошли с ума?! Они на самом деле используют магические свитки четвёртого порядка против него?! – Линь Я почувствовала, как у нее волосы встают дыбом, когда она смотрела, как три заклинания четвёртого порядка приближаются к Ши Фэну. На этом этапе игры магические свитки четвёртого порядка считались частью фонда гильдии. Каждый из них стоил столько же, сколько обычный эпический предмет.
Заклинания четвёртого порядка могли нанести даже больший урон, чем пушки гномов и большие баллисты, и не только потому, что они обладали большей грубой силой. Игроки полностью контролировали эти заклинания. Они могли манипулировать траекториями заклинаний и применять боевые техники по мере их применения. Блокировка одного заклинания четвёртого порядка была невозможна для нынешних игроков, не говоря уже о трёх.
Внезапно мощная молния ударила в Ши Фэна с достаточной скоростью, чтобы преодолеть звуковой барьер.
В то же время вокруг Мечника появилось двенадцать тёмных стрел, каждая из которых обладала достаточной силой, чтобы соперничать с атаками мифического монстра.
Наконец, гигантский торнадо закрыл небо, несясь к Ши Фэну.
Эти три заклинания перекрыли любой путь к отступлению для Ши Фэна, и наблюдать, как они движутся к Мечнику, было всё равно, что наблюдать за началом Армагеддона.
Наблюдающие игроки почувствовали, как их сердца пропустили удар. Разрушительная сила трёх заклинаний четвёртого порядка была удушающей.
– Как жестоко!
– Теперь этот парень наверняка мертвец.
– Даже мифический монстр не смог бы выдержать эти заклинания, не получив серьёзных травм.
Люди не ожидали, что различные крупные державы Города Гор и Озёр будут такими жестокими и решительными. Даже сверхдержавы не стали бы случайно тратить магические свитки четвёртого порядка на одного игрока.
– Любого, кто выступит против нас, ждёт смерть! Давай посмотрим, как ты собираешь блокировать эти атаки!
Различные крупные державы с нетерпением наблюдали за тем, как заклинания четвёртого порядка атакуют Ши Фэна, ожидая момента, когда Мечник умрёт и сбросит все предметы, которые он собрал до сих пор.
Однако, поскольку все ожидали, что заклинания четвёртого порядка поглотят Ши Фэна, аура Мечника взорвалась, и странная чёрная энергия окутала его тело.
Сила тьмы!
– Проваливайте!
Ши Фэн взревел, размахивая Убивающим Лучом.
Секретная техника, Вспышка Молнии!
Вокруг него немедленно появились огни мечей, перекрывая входящие потоки маны. Молния и тёмные стрелы рассеялись, и он аккуратно разрезал нисходящий торнадо надвое, рассеивая яростный ветер.
Тишина!
Как будто время застыло, Город Гор и Озёр наполнило молчание.
Независимые игроки города, представители различных крупных держав, даже члены Сердца Гиганта смотрели в тотальном шоке.
Эти три заклинания четвёртого порядка ранили бы даже мифического монстра, но Ши Фэн отразил все три одним взмахом своего меча…
– Как это возможно?!
Высшие эшелоны трёх крупных держав, которые использовали магические свитки четвёртого порядка, застыли.
Изначально они берегли магические свитки четвёртого порядка в качестве козырей, чтобы использовать их против мифических монстров, но Ши Фэн без особых усилий остановил все три. Он даже не потерял ни одного HP, не говоря уже о том, чтобы быть раненым.
"Такой сильный! Это истинная мощь класса третьего порядка?" – Линь Я чувствовала себя подавленной, наблюдая за Ши Фэном.
Она видела силу класса третьего порядка, когда Ши Фэн сражался с двумя Каменными гигантами за пределами храма, но она не понимала, что класс третьего порядка достаточно силён, чтобы аннулировать заклинания четвёртого порядка.
С такой силой ни одна из сверхдержав Божественного Домена не могла коснуться Ши Фэна. Он был на совершенно другом уровне по сравнению с игроками второго порядка. Перед игроком третьего порядка игрок второго порядка был не более чем младенцем, который учился ходить.
"Слава Богу! Я так рад, что не затеял с ним драку! Я был бы обречён!" – Тихий Дождь внутренне ликовал, увидев, как Ши Фэн вышел из-под обстрела заклинаниями четвёртого порядка невредимым.
Тихий Дождь обдумывал способ украсть Летающий корабль Красный Дракон, но после этого представления он понял, что даже основная армия сверхдержавы не сможет победить этого Мечника.
Крови Войны и Старлинку действительно не повезло, что они спровоцировали такого человека. Белая Осень не мог не пожалеть две организации.
Кровь Войны и Старлинк уже сочли бы Нулевое Крыло невероятно сложным противником с его Стражами-марионетками и Летающим кораблем Красный Дракон, но с таким игроком, как Е Фэн, который также защищал гильдию, Нулевое Крыло стало, по сути, стихийным бедствием для двух организаций.
После противодействия трём заклинаниям четвёртого порядка Ши Фэн взглянул на приближающихся игроков. Эти игроки, которые всё ещё намеревались сражаться за добычу Короля Заката, немедленно замерли. Даже различные крупные державы, ведущие атаку, остановились, спокойно наблюдая за Ши Фэном. Никто из них не осмеливался приблизиться даже на полшага, боясь привлечь внимание Мечника.
Они рискнули бы своей жизнью, если бы попытались вырвать предметы у такого чудовищного существа. Даже если они получат в свои руки один из выпавших предметов, они не смогут сбежать с ним. Они только станут мишенью для Ши Фэна, чтобы попрактиковаться в фехтовании.
Увидев, что эти игроки отказались от борьбы за добычу Короля Заката, Ши Фэн развернулся и возобновил свою работу. Все просто смотрели, как он тихо собирал оставшиеся предметы.
– Кто этот парень? Не слишком ли он силён? Он фактически отпугнул целый город игроков в одиночку.
– Даже игрок номер один в Царстве Бога Моря, Алая Рука, не сможет сравниться с ним.
Игроки поблизости начали восхищаться Ши Фэном. Им также было невероятно любопытно узнать его личность. Что касается добычи Короля Заката, никто из них больше не осмеливался возражать против ситуации.
Как только Ши Фэн собрал выпавшие предметы, он быстро подошёл к Белой Осени, передав Мутировавшее Сердце. Он хотел как можно скорее покинуть Город Гор и Озёр. Он планировал немедленно вернуться в Город Белой Реки. Только там он будет в достаточной безопасности, чтобы оценить добычу Короля Заката.
В обмен на Мутировавшее Сердце Белая Осень дал Ши Фэну целых десять Камней границы океана. Затем Ши Фэн извлёк свиток Возвращения и активировал его, превратившись в полосу света и покинув Царство Бога Моря.
Деловой район Города Белой Реки был полон современных экипажей и разнообразных верховых животных. Тем временем торговая фирма "При Свечах" нависла над улицей, как гигант.
Длинная очередь игроков стояла перед входом в магазин. Помимо тех, кто хотел приобрести продукцию "При Свечах", многие были игроками, стремящимися улучшить себя. Они были там, чтобы пройти тест на вербовку в "При Свечах", надеясь, что их примут в эту священную землю для игроков мирных занятий, чтобы в конечном итоге стать респектабельным мастером мирных занятий.
Море игроков заполнило сам магазин, толпясь у каждого прилавка в фирме и отчаянно сражаясь за покупку предметов. Посетители, впервые посетившие торговую фирму "При Свечах", были ошеломлены сценой.
– Разве это не просто магазин? Почему здесь так много людей? – пробормотала женщина-Друид девяносто шестого уровня с сильной жизненной аурой, удивлённая игроками вокруг себя.
– Что продаёт этот магазин?
– Мы тут не для этого. Наша главная цель – исследовать алхимические стандарты различных королевств. Чем скорее мы закончим наше расследование, тем скорее мы сможем использовать преимущества нашего Царства Бога Луны, – сказал Рыцарь-Хранитель, который излучал похожую ауру.
– Я думаю, ты прав. Стандарты алхимии на главном континенте намного уступают стандартам нашего мира. Как только мы проверим зелья, которые продают эти люди, мы сможем утвердиться по всему континенту с помощью наших методов алхимии, – согласилась женщина-Друид, кивая. Затем она проигнорировала суматоху на первом этаже и направилась вверх по лестнице на второй.
В то время как женщина-Друид и мужчина-Рыцарь-Хранитель перешли на второй этаж, Ши Фэн, который подслушал их разговор, не мог не остановиться.
Царство Бога Луны? Он внимательно наблюдал за двумя игроками, услышав упоминание о Царстве Бога Луны.
Другие Миры в Божественном Домене различались по размеру. Когда проходы между плоскостями активировались, эти Другие Миры постепенно соединились с основным континентом в зависимости от размера. Меньшие Другие Миры первыми открылись для главного континента. Между тем, Царство Бога Луны было одним из крупнейших Других Миров в Божественном Домене, помимо Высших Плоскостей.
Теперь, когда прибыли игроки Царства Бога Луны, проходы между плоскостями открылись полностью.
Когда все проходы между плоскостями откроются, Другие Миры действительно начнут влиять на континент. С этого момента не только конкуренция за доминирование над нейтральными картами сотого уровня станет более интенсивной, но и статус-кво в различных королевствах и империях также изменится. В некоторых королевствах и империях может даже появиться новая правящая сила.
Во время предыдущей жизни Ши Фэна проходы между плоскостями также сильно повлияли на Королевство Звёзд и Луны. К счастью, Королевство Звёзд и Луны было страной среднего ранга среди многих королевств на континенте, поэтому ни одна из самых могущественных организаций Других Миров не нацелилась на королевство. Из-за этого различные первоклассные гильдии, которые правили Королевством Звёзд и Луны в прошлом, пережили хаос.
Ши Фэн, конечно, не ожидал, что силы Царства Бога Луны нацелятся на его королевство в этой жизни. Это определённо не было хорошей новостью для Нулевого Крыла.
Если силы из Другого Мира, такого как Царство Бога Луны, нацелились на Нулевое Крыло, другие силы из крупномасштабных Других Миров не смогли бы игнорировать Королевство Звёзд и Луны.
"Похоже, мне придётся быстро разобраться с ситуацией в Каньоне Холодной Весны. С качеством и количеством экспертов, которыми располагает Нулевое Крыло, мы не можем остановить нападение из нескольких крупномасштабных Других Миров" , – подумав об этом, Ши Фэн набрал скорость.
Достаточно могущественный эксперт мог бы переломить ход войны, но даже сильнейший эксперт Божественного Домена не может повлиять на несколько крупномасштабных сражений во всём королевстве одновременно. В конце концов, это всё равно будет соревнование количества и качества экспертов, а также основ гильдий.
Хотя у Нулевого Крыла была сила, чтобы бороться со сверхдержавами, его общая сила не соответствовала реальной сверхдержаве.
Как только он закрылся в одной из специальных комнат ковки на верхнем этаже торговой фирмы "При Свечах", Ши Фэн вытащил из сумки магический свиток усиления третьего порядка и произнёс заклинание.
Магический свиток усиления может усилить магические массивы. Магический свиток усиления третьего порядка был эффективен даже на магических массивах гроссмейстера.
После активации свитка Ши Фэн нацелился на защитный магический массив ковочной комнаты. Теперь даже NPC четвёртого порядка будет трудно взломать дверь.
"Теперь магический массив должен быть достаточно силён", – подумал Ши Фэн, рассматривая магические руны, вырезанные на стенах. Руны наполнились маной, что значительно увеличило их общий эффект.
После чего Ши Фэн стал вытаскивать один из предметов, выпавших после смерти Короля Заката, из своего эпического пространственного мешка, за другим.
Он не был слишком осторожен. Каждый предмет, сопровождаемый священным песнопением, был бы необыкновенным, и все эти предметы были запечатаны, когда выпадали. Эти печати сдерживали ауры предмета, и в тот момент, когда игрок пытался оценить эти предметы, печати исчезали, обнажая истинную ауру предмета.
Даже будучи запечатанным, объединённая аура, которую излучала добыча Короля Заката, была достаточно мощной, чтобы обычные игроки не смогли приблизиться. Как только Ши Фэн сломает печати, даже эксперту второго порядка, вероятно, будет трудно достать эти предметы.
Именно поэтому Ши Фэн решил оценить предметы из торговой фирмы "При Свечах".
Если бы он оценил предметы в какой-нибудь случайной комнате в Городе Гор и Озёр, это вызвало бы огромный переполох. Различные крупные державы Города Гор и Озёр не были дураками. Одной лишь приглушённой ауры добычи было достаточно, чтобы они охотно потратили магические свитки четвёртого порядка. Если бы они подверглись воздействию всей силы ауры добычи, даже у Белой Осени могло возникнуть искушение принять меры.
По мере того, как Ши Фэн оценивал один предмет за другим, энергия в комнате становилась всё более интенсивной. К тому времени, когда он закончил, объединённая аура добычи стала более чем в два раза сильнее.
"Итак, это предметы святого песнопения?"
Одних только магических свитков четвёртого порядка было целых шесть. Также было сорок пять низших легендарных материалов, шесть легендарных материалов, двадцать шесть единиц Кристаллов Семи Светил, три Кристалла Бога, четыре единицы эпического снаряжения сотого уровня и одно эпическое оружие сотого уровня.
Каждый из пяти эпических предметов был высшего уровня и мог использоваться до сто пятидесятого уровня. К сожалению, ни один из них не подошёл Ши Фэну.
Четыре предмета эпического снаряжения были частями сета Тёмного Сияния, эпического снаряжения из четырёх предметов для МТ. Эффект сета из четырёх предметов увеличивал основные атрибуты пользователя на тридцать процентов, защиту на сорок процентов и телосложение на двадцать процентов. Несомненно, это был комплект снаряжения высшего уровня для МТ.
Что касается эпического оружия, то это был Меч Фантазий, большой двуручный меч. Его атрибуты могут быть средними, но его скрытый эффект, размытие клинка, был пугающим. При его срабатывании, Меч Фантазий игнорирует защиту и броню противника в течение половины секунды, нанося прямой урон цели.
Ши Фэн также оценил фрагментированное легендарное оружие.
[Блестящее серебро] (двуручный посох, фрагментированный легендарный)
Требования к снаряжению: сила 800, ловкость 800, интеллект 2 400
Сила атаки: (210% от основного атрибута)
Все атрибуты: (увеличивается в зависимости от уровня пользователя)
При снаряжении:
Сила: +40%,
Интеллект: +70%,
Выносливость: +30%,
Жизнеспособность: +50%;
Скорость каста: +35%;
Коэффициент завершения заклинаний: +4%;
Коэффициент критического урона заклинаний: +35%;
Потребление выносливости и концентрации: -20%;
Игнорирование уровней: +20
Дополнительный пассивный навык 1
Переход души: увеличивает душу пользователя на один порядок. (Может быть увеличена до 5 порядка)
Дополнительный пассивный навык 2
Благословение маны: заклинания пользователя имеют определенный шанс быть повышены на один порядок. (Может быть увеличена до 5 порядка)
Дополнительный пассивный навык 3
Тело маны: увеличивает эффект тела маны на один ранг.
Дополнительный активный навык 1
Поле пустоты: весь получаемый магический урон уменьшается на 80%. Эффекты всех заклинаний увеличиваются на 100%. Телосложение увеличивается на 60%.
Продолжительность: 1 минута
Время восстановления: 2 часа
Дополнительный активный навык 2
Клинок пустоты: Призывает 18 клинков, используя силу пустоты; каждый клинок обладает силой, равной 120% от основного атрибута пользователя, и наносит божественный урон.
Продолжительность: 30 секунд
Время восстановления: 5 минут
Блестящее серебро когда-то принадлежало Создателю Пустоты. Однако его ядро было серьёзно повреждено, когда посох использовался для восстановления сердца мира. Кроме того, чтобы получить полный контроль над посохом, нужно быть признанным Создателем Пустоты. Для его восстановления требуется 10 Кристаллов Бога.
Кристаллы Бога, необходимые для восстановления Блестящего серебра (0/10).
Блестящее серебро подходило для любого эксперта магического класса и качественно меняло боевую мощь игрока. Его способность улучшать количество маны своего пользователя была особенно полезна игрокам третьего порядка.
Однако ни один из этих предметов не мог сравниться с самым ценным в глазах Ши Фэна предметом, который Король Заката сбросил. Даже общая стоимость других предметов не может сравниться с этим единственным предметом.
Четырёхзвёздочный Ордер продвижения магазина!
Основные игроки даже не достигли сотого уровня, но Нулевое Крыло собиралось владеть четырёхзвёздочным магазином. Если бы различные сверхдержавы в прошлом знали об этом, они бы умерли от зависти.
Ши Фэн не мог сдержать растущего волнения, глядя на блестящий чёрный токен в своей руке.
Четырёхзвёздочный Ордер продвижения магазина стоил примерно столько же, сколько фрагментированный легендарный предмет, но его было гораздо сложнее получить. Даже из многих сверхдержав в Божественном Домене только меньшинство могло получить четырёхзвёздочный Ордер продвижения магазина.
Никакая сила не обменяет четырёхзвёздочный Ордер продвижения магазина, даже если ему предложат легендарный предмет.
Подобно качественной трансформации, которую претерпевали игроки, когда они поднимались со второго порядка на третий порядок, магазины будут трансформироваться, когда они будут повышены с трёхзвёздочного до четырёхзвёздочного статуса. Магазины в Божественном Домене считались базовым рангом от одной до трёх звёзд, но как только они достигали четырёхзвёздочного статуса, они становились продвинутым магазином.
Улучшатся не только все существующие функции магазина, но и появятся новые основные функции.
Первой была исследовательская мастерская!
Исследовательская мастерская была бы чрезвычайно полезна игрокам мирных занятий, поскольку они работали над продвижением по служебной лестнице. Даже Рука философа или Тайный дневник Бога Луны не могли конкурировать.
Исследовательская мастерская могла бы изучить данные о существующих предметах и выявить их недостатки. Затем игроки могут изменять и улучшать эти предметы, создавая тем самым новый предмет. Было легко представить, насколько это будет полезно для игроков мирных занятий.
Исследовательские мастерские были в значительной степени причиной того, что различные сверхдержавы смогли воспитать мастеров, даже грандмастеров, игроков мирных занятий во время предыдущей жизни Ши Фэна. Без этих мастер-классов различные сверхдержавы, в лучшем случае, смогли бы воспитать игроков-мастеров мирных занятий, даже если бы они полагались на всевозможные редкие материалы. Ни у кого из них не было бы достаточно супер-редких материалов, чтобы воспитать грандмастера.
Теперь, когда у Нулевого Крыла был доступ к исследовательской мастерской, гильдия могла в кратчайшие сроки набрать большую партию мастеров мирных занятий, учитывая, сколько талантливых игроков мирных занятий у неё уже было.
В Божественном Домене чертежи оружия и экипировки высокого ранга уже были невероятно редкими, но после сотого уровня слово "редкие" было бы преуменьшением. Пытаться получить высококачественный чертёж – всё равно что пытаться выиграть в лотерею. Следовательно, различным крупным державам придётся полагаться на игроков мирных занятий, для получения таких предметов.
Конечно, создание оружия или экипировки высокого ранга сотого уровня только звучало легко.
Из-за этого стоимость оружия и экипировки высокого ранга сотого уровня и выше взлетит до небес, когда основные игроки достигнут сотого уровня. Даже обычные эксперты не смогли бы позволить себе такие предметы. На самом деле, некоторые обычные эксперты застряли бы, используя снаряжение сотого уровня, даже после того, как они достигнут сто десятого уровня.
Между тем, этот дефицит начнет уменьшаться только по мере появления четырёхзвёздочных магазинов.
Экспертам различных крупных держав всё равно потребуется некоторое время, чтобы достичь сотого уровня, не говоря уже о времени, которое им потребуется для получения высококачественного оружия и экипировки, соответствующего уровню. Эксперты Нулевого Крыла не были исключением. Если бы Нулевое Крыло смогло обеспечить источник оружия и экипировки на ранней стадии, эти предметы были бы очень полезны для экспертов гильдии, поскольку они набирали больше боевой мощи и выполняли квеста на продвижение до третьего порядка.
Вторая способность, которую получит магазин с его четырёхзвёздочным статусом, поможет силе доминировать на рынке.
Общий склад!
При четырёхзвёздочном статусе магазин получит общий склад и возможность создавать аналогичные склады в пяти трёхзвёздочных магазинах. Эти общие склады будут соединены.
Функция может показаться не гламурной, но бесчисленные силы мечтали иметь такую способность.
С общим складом сила может бесплатно передавать предметы на большие расстояния, в том числе предметы, которые не могли храниться в сумке.
Транспортировка предметов, не хранящихся в сумке, всегда была огромной проблемой в Божественном Домене, и общий склад был одним из немногих методов, которые могли решить эту проблему. Из-за этого различные силы предыдущей жизни Ши Фэна боролись за то, чтобы продвинуть свои магазины до четырёхзвехёздочного статуса, а некоторые даже обменивали легендарные предметы на Ордер продвижения.
Конечно, был подвох. Как только предметы были помещены на общий склад, они были заморожены на двадцать четыре часа, заперты на складе. Кроме того, было крайне ограниченное количество места для предметов такого типа. При четырёххзвёздочном статусе общий склад мог вместить только до двухсот предметов, которые не могли храниться в сумке, одновременно.
Несмотря на это, функция сэкономит много денег и времени на транспортировку. Самое главное, что этот метод перемещения предметов был безопасным.
Если бы Тень владела четырёхзвёздочным магазином во время предыдущей жизни Ши Фэна, гильдия не пошла бы на такой риск, чтобы перевозить очень ценные предметы, не занимающие места в сумках, и быть ограбленной могущественными NPC. К сожалению, четырёхзвёздочные Ордера продвижения магазина были крайне редки в Божественном Домене. Только небольшое количество сверхдержав могли наслаждаться роскошью владения четырёхзвёздочным магазином.
Из-за этих двух функций даже силы с сотней трёхзвёздочных магазинов не могли сравниться с теми, у которых был четырёхзвёздочный и несколько трёхзвёздочных магазинов в доминировании на рынке.
Подумав об этом, Ши Фэн убрал собранную добычу Короля Заката в свою сумку и сохранил Кристаллы Семи Светил и Кристаллы Бога на своём частном складе. Затем он отправился в мэрию, чтобы превратить торговую фирму "При Свечах" в четырёхзвёздочный магазин. Он также уведомил Меланхоличную Улыбку и заставил ее массово набирать игроков для внутреннего членства "При Свечах", приостановив на данный момент обычный набор.
Ранее торговая фирма "При Свечах" не соответствовала условиям расширения. В конце концов, у торговой фирмы было ограниченное количество специальных мастерских и комнат для медитации. Более того, конкуренция между различными торговыми фирмами не была особенно интенсивной, поскольку чертежи для высококачественного оружия и экипировки ниже сотого уровня было относительно легко получить. Однако это должно было измениться.
Любой чертёж или рецепт, найденный игроком на нейтральной карте сотого уровня и выше, был бы невероятно ценным. Теперь, когда у "При Свечах" должен был появиться четырёхзвёздочный магазин, Ши Фэн не мог позволить торговой фирме работать так же свободно, как раньше.
Более того, игроки из Другого Мира наводняли главный континент, и они оказали бы огромное влияние на статус-кво, особенно из Других Миров, таких как Царство Бога Луны, которые сосредоточились на развитии мирных занятий. Другие Миры, подобные этим, окажут огромное влияние на экономику основного континента.
Чтобы конкурировать с этими Другими Мирами, торговой фирме "При Свечах" необходимо будет воспитывать своих игроков мирных занятий на более высоком уровне. Тем не менее, у "При Свечах" было много секретов, которые торговая фирма должна была защищать. Таким образом, им потребуется больше внутренних членов, а не обычных.
– Лидер гильдии, наши требования к набору персонала уже довольно жёсткие. Если мы начнём набор с этими стандартами, я боюсь, что другие силы воспользуются возможностью переманивать некоторых из наших членов , – предупредила Меланхоличная Улыбка, выслушав новые требования Ши Фэна.
Немногие из игроков мирных занятий Божественного Домена любили быть связанными строгими контрактами. Следовательно, различные крупные державы обычно предлагали смягчённые условия. Если "При Свечах" повысит свои требования, им повезет, если они не потеряют обычных членов, что уж говорить о наборе новых, внутренних членов.
Кроме того, Старлинк всё ещё пытался украсть членов торговой фирмы "При Свечах". Если они ужесточат строгие условия торговой фирмы, "При Свечах" пострадает из-за этого.
– Расслабься. Всё это будет только в том случае, если они могут украсть наших членов, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. Затем он вывел четырёхзвёздочный Ордер продвижения магазина на дисплей и продолжил: – Как ты думаешь, что это?
– Это четырёхзвёздочный Ордер продвижения магазина?! – глаза Меланхоличной Улыбки расширились от шока, когда она увидела черный знак. – Лидер гильдии, Вы серьёзно?
Многие сверхдержавы к настоящему времени повысили свои собственные магазины до трёхзвёздочного статуса, и в результате преимущества торговой фирмы "При Свечах" с каждым днём становились всё менее заметными. Теперь торговая фирма могла полагаться только на свои секретные методы, для привлечения новых членов.
Однако, если бы у "При Свечах" был четырёхзвёздочный магазин, торговая фирма вернула бы себе лидерство над конкурентами.
– Конечно, я серьёзно, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Я оставляю вербовку тебе. Нам нужно сделать это как можно быстрее.
– Хорошо! Я немедленно сделаю объявление! – Меланхоличная Улыбка кивнула.
Меланхоличная Улыбка сделала, как и обещала, и быстро распространилась новость о том, что торговая фирма "При Свечах" проводит массовый набор внутренних членов в различных королевствах и империях.
– Что пытается сделать "При Свечах"? Это набор только внутренних членов?
– "При Свечах" стали слишком высокомерными после того, как их назвали священной землёй для игроков мирных занятий. Мало того, что требования к набору персонала настолько высоки, но все кандидаты также должны стать внутренними членами? Игрокам мирных занятий было бы лучше присоединиться к другой гильдии. У них было бы больше свободы, чем в этой торговой фирме.
Последнее объявление "При Свечах" о наборе привело в ярость многих игроков, и многие из тех, кто намеревался подать заявку, быстро отказались от этой идеи.
Тем временем два игрока, излучающие мощные жизненные ауры, бездельничали в одном из продвинутых ресторанов Города Белой Реки. Они были не кеми иными, как женщиной-Друидом и мужчиной-Рыцарем-Хранителем из Царства Бога Луны, которые пришли исследовать алхимические стандарты Королевства Звёзд и Луны. Напротив них сидела женщина, которая соответствовала идее "красоты круглых форм". Она носила эмблему среднего мастера-Алхимика, приколотую к её груди.
– Я не ожидала найти тебя здесь, Удивление, но у тебя не будет будущего, если ты решишь продолжать развиваться в этом королевстве. Нулевое Крыло не может тебе помочь. Почему бы тебе просто не присоединиться к Тёмному Стремлению? С твоими стандартами ты гарантированно получишь высокое положение в гильдии, и у тебя будет доступ к множеству ресурсов, включая ресурсы, которые "При Свечах" никогда не сможет предложить, – предложила женщина-Друид, пытаясь убедить Тихое Удивление.
– Память права. Алхимические ресурсы главного континента слишком скудны. Даже сверхдержавы здесь не могут сравниться с алхимическими ресурсами Темного Стремления, не говоря уже о Нулевом Крыле. Янь Сяоцянь уже получила большую поддержку и ресурсы от Темного Стремления. Ты действительно хочешь проиграть ей семейное соревнование? – спросил Рыцарь-Хранитель. – Ты знаешь, что у тебя осталось не так много времени.
– Я понимаю, но мне нужно ещё немного времени, чтобы подумать об этом, – нерешительно сказала Тихое Удивление.
– Удивление, ты не можешь продолжать откладывать это. Если ты не в состоянии принять решение сама, я могу поговорить с лидером твоей гильдии. Я не против показать ему разницу между нашими силами, если он откажется отпустить тебя, – заявила женщина-Друид, Холодная Память, подняв кулак.
– Я пойду с тобой. Я сомневаюсь, что он осмелится тратить больше времени Удивления, когда услышит имя Тёмного Преследования, – кивнул Рыцарь-Хранитель.
* * *
В другом месте Ши Фэн прибыл в мэрию Города Белой Реки.
– Здравствуйте, сэр. Чем я могу быть полезна? – красавица-NPC за VIP-стойкой дружелюбно спросила Ши Фэна.
– Я хочу повысить торговую фирму "При Свечах" до четырёхзвёздочного статуса. Вот Ордер продвижения, – сказал Ши Фэн, вручая Ордер продвижения NPC.
Когда администратор NPC увидела четырёхзвёздочный Ордер продвижения магазина, она странно посмотрела на Ши Фэна.
– Сэр, Вы действительно хотите повысить свой магазин до четырёхзвёздочного статуса? – она попросила подтверждения.
– Есть проблема? – странно спросил Ши Фэн.
Насколько Ши Фэн мог вспомнить, в городе продвижением магазинов управляла мэрия. Хотя он никогда раньше не повышал магазин до четырёхзвёздочного статуса, процесс не должен отличаться от предыдущих улучшений.
– Сэр, четырёхзвёздочный магазин не похож на обычные магазины. Если вы повысите свой магазин до четырёхзвёздочного статуса, согласно нашему предварительному соглашению, законы королевства больше не смогут защищать Ваш магазин. Вы возьмёте на себя полный контроль и ответственность за землю и любую опасность, с которой столкнётесь, – медленно объяснила администратор NPC.
– У меня будет полная собственность на землю? – Ши Фэна осенило.
Он никогда не думал, что у четырёхзвёздочных магазинов будет такой секрет. Неудивительно, что четырёхзвёздочные магазины, которые он посещал в прошлом, казались несколько странными.
Когда Ши Фэн посещал четырёхзвёздочные магазины в своем прошлом, он заметил, что в магазинах на длительный срок размещались многие пиковые эксперты. Они стали обычным зрелищем. Он предположил, что правящие силы просто хотели сдержать других экспертов, которые игнорировали солдат NPC. Однако, похоже, что была гораздо большая причина.
Благодаря защите страны игроки могли делать в этих магазинах всё, что хотели, а солдаты-NPC даже не моргнули бы глазом. Если бы они украли из магазина, им не пришлось бы беспокоиться о том, что солдаты-NPC захватят и посадят их в тюрьму на месяц, а магазины различных крупных гильдий обычно продавали невероятно ценные сокровища. Если бы игроки могли украсть эти предметы без последствий, они бы обязательно попытались.
Если бы власть не была достаточно сильной, чтобы защитить свои товары, то 4-звездочный магазин, который они так долго лелеяли, был бы искалечен.
– Сэр, Вы всё ещё хотите продвигать свой магазин? – снова спросила администратор NPC.
– Да, – решил Ши Фэн.
Было много риска в повышении магазина до четырёхзвёздочного статуса, но риски были незначительными по сравнению с преимуществами. Теперь всё, что ему нужно было сделать, это выяснить, как улучшить безопасность магазина.
– Стоимость восстановления и расширения Вашей территории будет рассчитана независимо. Вот варианты реконструкции и расширения. Вы можете выбрать то, что пожелаете. Если Вы не удовлетворены результатами, Вы можете снова реконструировать и расширить, – улыбаясь сказала администратор NPC, когда вручала Ши Фэну список.
"Как жестоко!" – Ши Фэн был ошеломлён, когда увидел заявленные цены.
Реконструкция означала добавление новых этажей в магазин. В связи с этим у него было три варианта: двенадцать этажей, пятнадцать этажей и двадцать один этаж. Они будут стоить двадцать тысяч золотых, сорок тысяч золотых и сто тысяч золотых, соответственно.
Стоимость расширения была ещё более безжалостной. Увеличение количества земель на сорок процентов будет стоить пятьдесят тысяч золотых, в то время как каждые дополнительные десять процентов будут стоить тридцать тысяч золотых при максимальном расширении на сто процентов.
Это было даже дороже, чем строительство города!
Первоклассные гильдии считались бы довольно богатыми, если бы у них было пятьдесят тысяч золотых в ликвидных фондах, но это была лишь часть затрат на реконструкцию и расширение магазина…
Хотя Нулевое Крыло недавно заработал много денег, имея около ста семидесяти тысяч золотых в ликвидных фондах, он не мог позволить себе разориться на четырёхзвёздочный магазин. В конце концов, гильдии всё ещё нужно было оплатить расходы на вербовку пяти тысяч рыцарей-NPC.
Однако колебания Ши Фэна длились недолго. Через мгновение он выбрал двадцатиодноэтажный вариант и расширил территорию магазина на сорок процентов.
В отличие от трёхзвёздочных магазинов, в которых было фиксированное количество специальных мастерских и комнат для медитации, четырёхзвёздочный магазин с большим количеством этажей мог содержать больше специальных мастерских и комнат для медитации.
Например, в пятнадцатиэтажной версии будет только тридцать специальных мастерских, в то время как в двадцатиодноэтажном здании будет пятьдесят специальных мастерских.
Что касается основной комнаты для медитации, то в двадцатиодноэтажном магазине их будет целых двенадцать, чего будет более чем достаточно, чтобы удовлетворить игроков мирных занятий "При Свечах". На самом деле, этого было бы достаточно, чтобы позволить Ши Фэну зарезервировать одну для себя.
К сожалению, общее количество этажей не повлияет на количество исследовательских мастерских, которыми располагал магазин. Даже в двадцатиодноэтажном магазине будет только одна исследовательская мастерская.
Что касается дополнительной земли, это только позволит магазину разместить больше игроков. Следовательно, Ши Фэн отдавал приоритет количеству этажей для своего магазина, а не его размеру.
– Хорошо. Ваш счёт составляет сто пятьдесят пять тысяч золотых, – сообщила администратор NPC, ослепительно улыбнувшись Ши Фэну. – Как только Вы завершите оплату, наши люди отправятся и начнут реконструкцию. Процесс должен занять полчаса. В течение этого времени никому не будет разрешено входить в магазин.
– Это не будет проблемой, – ответил Ши Фэн. Его сердце немного болело, когда он передавал платёж.
Он только что потратил смешную сумму денег, но со способностями четырёхзвёздочного магазина, он, вероятно, мог бы вернуть всё это в течение первой недели. Даже во время его предыдущей жизни исследовательские мастерские были одним из лучших инструментов для воспитания игроков мирных занятий. Поскольку у него всё ещё было некоторое время, прежде чем основные игроки достигнут сотого уровня, исследовательская мастерская была бы бесценна.
Между тем, после того, как Ши Фэн завершил платеж, администратор NPC передала ему документ на торговую фирму "При Свечах". Как только реконструкция магазина будет завершена, торговая фирма "При Свечах" в Городе Белой Реки станет личной собственностью Ши Фэна. Затем он будет отвечать за безопасность магазина.
Выполнив это квест, Ши Фэн покинул мэрию и вернулся в торговую фирму "При Свечах". Он намеревался потратить некоторое время на планирование мер безопасности магазина.
Однако на полпути его путешествия вызвала Меланхоличная Улыбка.
– Лидер гильдии, пришли два человека, чтобы встретиться с Вами. Они назвали себя представителями Тёмного Стремления и говорят, что хотели бы договориться о партнёрстве, – взволнованно сообщила Меланхоличная Улыбка.
Любой игрок, который провёл время в виртуальном игровом мире, знал о гильдии, известной как Тёмное Стремление. Супер-гильдия была известна своим вниманием к классам поддержки. Хотя Тёмное Стремление не действовало на главном континенте, ни одна сила не осмеливалась недооценивать его.
Если "При Свечах" сможет заключить союз с супер-гильдией, это может предоставить серьезные преимущества.
– Партнёрство? – новости смутили Ши Фэна. Он никогда не ожидал, что Тёмное Стремление будет искать сотрудничества с Нулевым Крылом.
– Я понял. Пусть они направятся в торговую фирму "При Свечах". Я буду там через минуту.
После чего Ши Фэн ускорил шаг и поспешил к торговой фирме "При Свечах".
Тем временем улицу за пределами торговой фирмы "При Свечах" заполнил хаос. Как только Ши Фэн заплатил за повышение, каждый игрок, который был в магазине, был телепортирован на улицу снаружи. Внезапное прерывание ошеломило покупателей и членов "При Свечах".
– Что происходит? Почему меня выгнали из магазина?
– Дерьмо! Я не закончил с покупками! Что "При Свечах" творят?! Они хотят вести с нами бизнес или нет?!
Клиенты, которых телепортировали из магазина, пришли в ярость.
– Он попросил нас встретиться с ним здесь, но закрыл магазин? Лидер гильдии Нулевого Крыла играет с нами? – Холодная Память, которая только что прибыла, зарычала.
Её расследование в отношении торговой фирмы "При Свечах" Нулевого Крыла было довольно тщательным. Игроки, которые работали в торговой фирме, имели отличные стандарты. В "При Свечах" даже было три базовых комнаты для медитации, которые были невероятно полезны для игроков мирных занятий. Тем не менее она всё ещё была значительно слабее, чем Тёмное Стремление.
В Тёмном Стремлении были базовые комнаты для медитации, но также были и средние комнаты для медитации. Естественно, средние комнаты для медитации были более эффективными, чем базовая версия, и могли значительно улучшить показатели успеха игрока мирных занятий. Поскольку Старейшины гильдии поддержали Янь Сяоцянь, соперницу Тихого Удивления в предстоящем соревновании, они разрешили ей использовать среднюю комнату для медитации до трёх часов в день. Из-за этого скорость её развития была поразительной.
– Я знакома с характером лидера гильдии Чёрное Пламя. Он не стал бы играть в такой коварный трюк. Я подозреваю, что он заказал импровизированный ремонт магазина. Давайте просто подождём немного, – сказала Тихое Удивление.
– Ремонт? Нужно ли устраивать такую сцену только ради простого ремонта? – презрительно пробормотала Холодная Память.
Различные державы время от времени обновляли свои магазины, чтобы привлечь больше клиентов, но независимо от того, сколько ремонтов они делали, они, в лучшем случае, меняли чертеж интерьера.
Вскоре после комментария Холодной Памяти магический барьер, окутывающий торговую фирму "При Свечах", рассеялся.
При этом обнаружилось здание высотой сто метров. Близлежащие магазины, принадлежащие игрокам, высотой всего в четыре или пять этажей, и магазины NPC, высотой около дюжины этажей, выглядели как дети рядом с обновленной торговой фирмой "При Свечах"…
Появление обновленной торговой фирмы "При Свечах" ошеломило каждого игрока на улице.
– Это грандиозно!
– Что Нулевое Крыло сделало?
Они были в шоке, когда смотрели на огромную торговую фирму "При Свечах". Окружающие магазины, принадлежащие игрокам, могут выглядеть экстравагантно, но они ничто по сравнению со стометровым магазином "При Свечах".
Игроки-торговцы были особенно ошеломлены, уставившись широко раскрытыми глазами и отвисшими челюстями на новый магазин торговой фирмы "При Свечах".
Простые игроки обычно не понимали правил Божественного Домена, касающихся его магазинов, но такие игроки-торговцы, как они, были очень хорошо знакомы с этими правилами и положениями.
Строительство магазинов в городах NPC строго регулировалось. Игроки не могли просто построить столько этажей, сколько хотели. Например, трёхзвёздочный магазин может иметь только до девяти этажей.
И всё же торговая фирма "При Свечах" в Городе Белой Реки теперь имела двадцать один этаж!
В магазине можно было не только выставлять больше товаров на большем количестве этажей, но и размещать больше игроков мирных занятий.
Обстановка в обычном магазине не может сравниться с обстановкой в ассоциациях различных подклассов, но как только он достигнет трёхзвёздочного статуса, магазин будет предлагать более продвинутые мастерские, чем ассоциации подклассов. Это был один из факторов, который привлек так много игроков мирных занятий в торговую фирму "При Свечах" в Городе Белой Реки. Более того, не было предела тому, сколько продвинутых мастерских может иметь трёхзвёздочный магазин, если в нём достаточно места для всех.
– Что происходит? Как может принадлежащий игроку магазин в городе NPC иметь двадцать олин этаж? – Холодная Память в шоке уставилась на торговую фирму "При Свечах".
Когда она исследовала магазины главного континента, самый большой, который она видела, был всего лишь девятиэтажным, но торговая фирма "При Свечах" перед ней имела более чем в два раза больше. Она также занимала больше земли, чем другие трёхзвёздочные магазины.
– Он продвинул торговую фирму "При Свечах"? – Южная Мечта, Рыцарь-Хранитель, пробормотал, рассматривая возможность. Однако он не мог быть уверен.
– Я почти уверена, что он повысил его до четырёхзвёздочного статуса. Иначе он не трансформировался бы так сильно, – Тихое Удивление кивнула. Хотя она казалась спокойной, она была так же удивлена, как и двое её спутников.
Продвижение магазина было невероятно сложной задачей, особенно после того, как он достигал трёхзвёздочного статуса. Даже на этом этапе игры очень немногие сверхдержавы имели трёхзвёздочные магазины. Тем не менее похоже, что торговая фирма "При Свечах" теперь имеет четырёхзвёздочный магазин, что даст ей большие преимущества.
– Кажется, Нулевое Крыло всё-таки вполне способно, но что с того, что у него есть четырёхзвёздочный магазин? – произнесла Холодная Память, щёлкнув языком. Надменно она продолжила: – Тёмное Стремление уже захватило городок древней цивилизации и владеет средней комнатой для медитации, которую никто на главном континенте не приобрёл. Как магазин может сравниться с городком?
Древние цивилизации обладали более совершенными технологиями, чем те, что можно было найти в нынешних королевствах и империях, и Тёмное Стремление заполучило городок древней цивилизации, который специализировался на развитии классов мирных занятий в Царстве Бога Луны. Технологии в этом городке легко превосходили любые в обычном магазине. Более того, по мере развития городка гильдия получит больше преимуществ.
– Магазин сейчас открыт. Давайте зайдём внутрь, – сказала Тихое Удивление.
Тихое Удивление не пыталась спорить с Холодной Памятью. Женщина уже продемонстрировала свои доказательства, и ей пришлось признать, что стандарты игроков мирных занятий в Царстве Бога Луны были намного выше, чем на главном континенте. Более того, алхимические техники Тёмного Стремления были столь же впечатляющими, как и у Нулевого Крыла. Следовательно, Холодная Память квалифицирована, чтобы быть такой высокомерной.
Между тем, Меланхоличная Улыбка довольно долго ждала перед входом в "При Свечах". Когда она увидела приближение группы Тихого Удивления, она повела их внутрь, чем заслужила зависть и восхищение окружающих игроков.
Всем было любопытно узнать о продвижении торговой фирмы "При Свечах", и все они хотели сами ознакомиться с новыми изменениями, особенно игроки, которые пришли присоединиться к торговой фирме.
Однако, не членам на данный момент не разрешалось входить в магазин. Им пришлось ждать снаружи, поэтому они завистливо наблюдали, как Холодная Память и Южная Мечта, оба посторонние, вошли в магазин.
Зайдя в здание, Тихое Удивление, Холодная Память и Южная Мечта были потрясены тем, что увидели.
Когда они вошли в магазин, им показалось, что они только что ступили в совершенно другой мир. Интерьер магазина был не только намного великолепнее и ярче, чем раньше, но и плотность маны в нём была в два раза выше. Они чувствовали себя невероятно спокойными и с ясной головой, когда стояли в дверях.
Когда Холодная Память и Южная Мечта последовали за Меланхоличной Улыбкой на верхний этаж торговой фирмы "При Свечах", то, что они увидели на разных этажах, лишило их дара речи. Теперь было более сорока специальных мастерских и целых двенадцать базовых комнат для медитации. Этого было достаточно, чтобы соперничать с числом в городке древней цивилизации.
К счастью для них, в "При Свечах", похоже, не было средней комнаты для медитации, что означало, что у Холодной Памяти и Южной Мечты всё ещё был шанс затащить Тихое Удивление в Тёмное Стремление.
Меланхоличная Улыбка быстро привела Тихое Удивление и её спутников на верхний этаж. Когда группа собиралась войти в приемную на верхнем этаже, Холодная Память и Южная Мечта заметили суматоху в конце коридора. Группа игроков столпилась перед дверью, сделанной из магических кристаллов, заглядывая внутрь с восторженными выражениями. Для Холодной Памяти и Южной Мечты эти игроки выглядели как стая волков, которые не ели несколько дней.
Однако что поразило двух посторонних, так это тот факт, что каждый из этих игроков носил знаки отличия мастера мирных занятий.
– Сестра Улыбка, могу я на минутку воспользоваться исследовательской мастерской? Я обещаю, что буду быстрым!
– Улыбка, мы все основные члены и всего в шаге от достижения среднего ранга мастера. Я даже отдам все свои очки вклада, чтобы использовать исследовательскую мастерскую в течение трёх дней!
– Дерьмо! Ты хочешь три дня?! Я был бы доволен, если бы использовал её в течение одного дня!
Каждый из этих мастеров мирных занятий бросал на Меланхоличную Улыбку отчаянные, страстные взгляды. Боясь, что она отклонит их просьбы, они предлагали всё, что у них было, чтобы убедить её.
– Эти люди сошли с ума? – когда Холодная Память увидела поведение игроков-мастеров мирных занятий, её мировоззрение перевернулось.
Даже в различных сверхдержавах игроки-мастера мирных занятий пользовались VIP-обслуживанием, но эти мастера "При Свечах" умоляли Меланхоличную Улыбку, просто чтобы войти в исследовательскую мастерскую.
Игроки мирных занятий её гильдии назвали бы её сумасшедшей, если бы она рассказала им об этом.
Даже средняя комната для медитации была лишь немного полезна игрокам мирных занятий. Это было не такое сокровище, чтобы игроки просили и подкупали, чтобы использовать его.
– Успокойтесь. Нам ещё предстоит определить правила для исследовательских мастерских, и мы никому не позволим использовать её, пока мы этого не сделаем. Как только лидер гильдии установит правила, любой внутренний член, который успешно стал мастером, получит возможность использовать её, – сказала Меланхоличная Улыбка, пытаясь успокоить толпу.
Игроки-мастера мирных занятий, казалось, были удовлетворены ответом Меланхоличной Улыбки, и они больше ничего не сказали. Она уже подтвердила, что внутренние игроки-мастера мирных занятий торговой фирмы получат возможность использовать комнату, и на данный момент этого было достаточно. Всё, что им нужно было делать, это ждать. Несмотря на это, они всё ещё с тоской смотрели на дверь, когда уходили.
– Владелец магазина, Улыбка, могу я узнать, что это за исследовательская мастерская? – с любопытством спросил Южная Мечта.
В Тёмном Стремлении базовые мастера мирных занятий пользовались тем же статусом, что и пиковые эксперты, такие как он сам. Средние мастера имели ещё более высокий ранг в гильдии, чем он. Тем не менее довольно многие из этих мастеров мирных занятий были мастерами среднего уровня, но они умоляли Меланхоличную Улыбку впустить их в исследовательскую мастерскую. Почему это не вызвало бы у него любопытства?
– Исследовательская мастерская? Это новая комната, которую наш магазин получил с повышением до четырёхзвёздочного статуса. Поскольку сейчас никто ей не пользуется, почему бы нам не зайти и не взглянуть? – предположила Меланхоличная Улыбка. Вместо того, чтобы держать комнату в секрете, она пригласила Холодную Память и Южную Мечту внутрь.
После того, как они добрались до исследовательской мастерской, Меланхоличная Улыбка медленно открыла тяжёлые кристаллические двери.
Когда двери открылись, несравненно плотная мана хлынула наружу. Даже Тихое Удивление, которая привыкла работать в условиях высокой плотности маны, почувствовала себя обновлённой, когда её коснулась мана мастерской. Она ощущала себя так, как будто только что проснулась от сладкого сна.
Холодная Память и Южная Мечта, с другой стороны, с удивлением смотрели на исследовательскую мастерскую, не в состоянии понять, что происходит, даже когда их разум стал ясным и острым.
"Как в этой комнате может быть такая высокая плотность маны?" – Холодная Память недоверчиво осматривала мастерскую.
В городке древней цивилизации, захваченном Тёмным Стремлением, был специальный магический массив, который мог собирать огромное количество маны. Следовательно, плотность маны в городке была необыкновенно высокой. Естественно, средняя комната медитации городка имела самую высокую плотность маны в городке, но по сравнению с этой исследовательской мастерской плотность маны в средней комнате медитации была шуткой.
Холодная Память не могла понять, откуда у простого магазина была такая невероятная плотность маны.
Однако то, что она увидела, войдя в исследовательскую мастерскую, потрясло её ещё больше.
Большая часть исследовательской мастерской была построена из Магических кристаллов, а некоторые части мастерской были даже сделаны из Камней маны. Комната была похожа на пещеру из Магических кристаллов.
– В исследовательской мастерской наши члены могут изучать новые чертежи и рецепты. Здесь не только чрезвычайно высокая плотность маны, но в комнате также есть специальный инструмент, который может анализировать всевозможные предметы, предоставляя игрокам информацию, необходимую для усиления и модификации их работы, чтобы создавать новые и лучшие чертежи и рецепты, – представила Меланхоличная Улыбка.
– Помогать игрокам в создании новых чертежей и рецептов?! Невозможно!
Холодная Память и Южная Мечта инстинктивно опровергли утверждение Меланхоличной Улыбки.
Почти каждый игрок в Царстве Бога Луны понимал, как трудно было достичь следующего повышения в классе мирных занятий. Как только игроки мирных занятий достигли продвинутого ранга, их самым большим препятствием стало создание новых чертежей и рецептов.
Если бы было возможно увеличить шансы игроков на создание новых чертежей, сила могла бы воспитывать игроков-мастеров мирных занятий намного быстрее, чем её конкуренты. Игрокам продвинутых классов мирных занятий было легко набрать достаточное количество очков мастерства для повышения до ранга мастера, но этого нельзя было сказать о создании новых чертежей и рецептов. Задача потребовала много материалов и экспериментов. Количество золота и ресурсов, необходимых игроку продвинутого класса мирных занятий, было астрономическим.
Из-за стоимости различные крупные державы были очень осторожны при выборе игроков продвинутого класса мирных занятий для воспитания.
Средняя комната медитации Темного Стремления только помогла очистить разум игроков, чтобы они могли сосредоточиться при производстве предметов. Это не могло помочь им создавать новые предметы.
– Я вижу, что вы двое продвинутые Алхимики. Почему бы вам не попробовать? Вы можете сами убедиться, говорю я правду или нет, – сказала Меланхоличная Улыбка.
Она не была удивлена, что двое её гостей отказались ей поверить. Когда она впервые узнала о функции исследовательской мастерской, даже ей было трудно в это поверить. Для игроков класса мирных занятий, получение доступа к способности исследовательской мастерской было сродни тому, как боевые игроки получают в свои руки инструмент с божественными способностями. Было ожидаемо, что Холодная Память и Южная Мечта будут скептически относиться к исследовательской мастерской.
– Тогда нам придётся побеспокоить Вас, мисс Улыбка.
С благословения Меланхоличной Улыбки Холодная Память не видела причин сдерживаться. Её заявление было просто невозможно. Нулевое Крыло просто лгало людям, пытаясь хорошо выглядеть перед Тёмным Стремлением.
После чего Меланхоличная Улыбка потратила тысячу Магических кристаллов, чтобы активировать инструмент исследовательской мастерской. Как только она это сделала, плотность маны в комнате выросла.
"Какая мощная мана. Неудивительно, почему она сделала такое глупое заявление. Даже если бы она лгала о возможностях мастерской, такая среда была бы очень полезна при создании новых предметов", – Южная Мечта был ошеломлён, когда почувствовал изменение плотности маны в комнате.
Однако, в отличие от её спутника, Холодная Память ещё не была убеждена. Она достала из сумки бутылку с Дыханием жизни, усовершенствованным зельем, и поместила её на сканер мастерской. Затем она дождалась завершения анализа зелья исследовательской мастерской.
Её отсутствие реакции лишило Южную Мечту дара речи. Он подумал, что она воспринимает это слишком серьёзно.
Дыхание жизни было супер-редким продвинутым зельем в Божественном Домене. При употреблении оно уменьшало количество опыта, которое игроки потеряют после своей следующей смерти. Сварить зелье было чуть менее сложно, чем мастер-зелье.
Поскольку зелье было близко к рангу мастера, дальнейшее изменение зелья Дыхания жизни было невероятно сложным. Даже мастера-Алхимики изо всех сил пытались совершить подвиг. Какую помощь может оказать аппарат исследовательской мастерской?
Однако, прежде чем Южная Мечта смог попытаться отговорить Холодную Память, аппарат исследовательской мастерской завершил свой анализ. Сразу же на голографическом экране появилась масса информации.
"Как это возможно?!" – глаза Южной Мечты чуть не вылезли из орбит, когда он увидел строки данных.
После проведения анализа аппарат выявил одиннадцать аспектов, которые требовали модификации, и шесть аспектов, которые можно было усилить.
Ситуация шокировала даже Тихое Удивление, не говоря уже о её посетителях.
Она также исследовала зелье Дыхания жизни, но с ее текущим алхимическими стандартами и знаниями она нашла только три аспекта, которые нуждались в модификации, и один, который можно было усилить.
Она была недалека от того, чтобы стать продвинутым мастером-Алхимиком, и Нулевое Крыло предоставило ей много алхимической информации. Это были единственные причины, по которым она смогла улучшить зелье Дыхания жизни до такой степени. Любые другие мастера-Алхимики, вероятно, будут в поте лица стараться успешно улучшить зелья без тщательного изучения рецепта.
Что касается Холодной Памяти, она была совершенно ошарашена, когда увидела данные на голографическом экране исследовательской мастерской.
Она посвятила много времени исследованию зелья Дыхания жизни, поиску ключа, который позволил бы ей стать мастером-Алхимиком, но после всех своих исследований и экспериментов она застряла в тупике.
– Вот оно как. Вот где я допустила ошибку. Неудивительно, почему у меня ничего не получилось, – Холодная Память не могла сдержать восторг, когда читала информацию.
Она нашла ключ к одному из аспектов модификации, на который указала исследовательская мастерская, но она не смогла довести всё до конца, даже после бесчисленных экспериментов. В конце концов, она отказалась от подсказки, устав тратить своё время. На самом деле она не осознавала, что была на правильном пути. Просто травы, которые она использовала, не были достаточно сильными. Если бы она заменила эти травы более качественными, она бы значительно увеличила свой успех.
Учитывая этот факт, Холодная Память начала проводить тест.
Она всегда носила с собой материалы, необходимые для приготовления зелья Дыхания жизни, чтобы быть уверенной, что сможет экспериментировать, когда на неё снизойдёт вдохновение. К счастью, в исследовательской мастерской было как раз то оборудование, в котором она нуждалась, и невероятно плотная мана. Это было идеальное место для приготовления зелья.
Менее чем за десять минут Холодная Память успешно создала бутылку темно-синей жидкости, которая излучала невероятную жизненную энергию, намного более сильную, чем жизненная энергия, которую излучало предыдущее зелье Дыхание жизни.
– Это успех! У меня получилось!
Оценив тёмно-синее зелье, Холодная Память повернулась к своему спутнику с ярким, взволнованным выражением лица. Она только что стала мастером-Алхимиком, стоящим на вершине индустрии алхимии Божественного Домена.
"Она преуспела так просто?" – Южная Мечта в шоке уставился на возбуждённую Холодную Память.
Он был очень хорошо знаком с её стандартами алхимии, которые были в основном на одном уровне с его. Следовательно, он знал, что ей должно было понадобиться намного больше времени и усилий, чтобы стать мастером-Алхимиком.
И всё же, после нескольких минут в исследовательской мастерской, она завершила своё повышение.
Если бы он рассказал об этом своим товарищам по гильдии, другие Алхимики, вероятно, подумали бы, что он сошёл с ума.
Различные сверхдержавы уважали игроков-мастеров мирных занятий, потому что они были редкостью. Менее одного процента игроков мирных занятий в Божественном Домене имели потенциал для достижения ранга мастера, и каждый, кто преуспел, посвятил бы много времени и усилий своему ремеслу.
Тем не менее казалось, что игроки мирных занятий могут легко преодолеть этот порог полагаясь на исследовательскую мастерскую, экономя много времени, усилий и ресурсов.
Другими словами, Нулевое Крыло теперь может воспитывать игроков-мастеров мирных занятий гораздо проще, чем различные сверхдержавы. Пока Нулевое Крыло желало этого, оно, вероятно, могло бы создать большую группу игроков-мастеров мирных занятий по мере необходимости.
– Что вы двое думаете о результатах исследовательской мастерской? – спросила Меланхоличная Улыбка, слегка посмеиваясь, когда увидела восторженное выражение Холодной Памяти и удивлённую реакцию Южной Мечты.
По правде говоря, даже Меланхоличная Улыбка была удивлена тем, как быстро Холодная Память была повышена до мастера Алхимика, всего за несколько минут использования исследовательской мастерской.
Ши Фэн сказал ей, что воспитание игроков мастеров мирных занятий всё ещё будет серьёзным препятствием, даже с помощью исследовательской мастерской. Исследовательская мастерская просто давала рекомендации. Смогут ли игроки следовать этим рекомендациям или нет, зависит от их способностей. Проще говоря, исследовательская мастерская была просто инструментом поддержки.
Когда они услышали вопрос Меланхоличной Улыбки, Холодная Память и Южная Мечта поняли, что потеряли самообладание.
С фальшивым сухим кашлем Холодная Память неловко произнесла:
– Неплохо. Эта исследовательская мастерская, безусловно, полезна для создания новых предметов, как Вы и сказали.
Она пыталась отыграться, но исследовательская мастерская полностью превзошла её ожидания. Она гораздо лучше понимала силу мастерской, чем ее компаньон. Изначально она предполагала, что будет ограничена стандартом мастера-Алхимика, но после использования исследовательской мастерской она могла видеть, что в будущем станет грандмастером-Алхимиком.
Грандмастер-Алхимик!
Даже лучшие Алхимики Тёмного Стремления изо всех сил пытались достичь такого престижного ранга. В настоящее время они подсчитали, что их шансы достичь ранга грандмастера составляли менее десяти процентов, но если бы она могла использовать исследовательскую мастерскую в долгосрочной перспективе, она была уверена, что у неё был тридцатипроцентный шанс стать грандмастером-Алхимиком.
Южная Мечта мог только кивнуть в ответ на вопрос Меланхоличной Улыбки. Он просто не знал, что сказать.
Они пришли, чтобы сообщить Нулевому Крылу о различиях между их гильдиями, когда дело доходило до развития игроков мирных занятий. Однако они не только обнаружили, что в Нулевом Крыле было столько же базовых комнат медитаций, сколько и в Тёмном Стремлении, но у гильдии также был божественный инструмент, такой как исследовательская мастерская. Что он мог сказать?
Что больше всего смущало Южную Мечту, так это то, что, несмотря на то, что Нулевое Крыло не было сверхдержавой, оно уже получило в свои руки такие мощные учебные ресурсы для игроков мирных занятий.
– Я рада, что она вас удовлетворила. Наш лидер гильдии ждёт в приёмной. Мы должны встретиться с ним, – сказала Меланхоличная Улыбка, размеренно улыбаясь и наблюдая за молчаливой реакцией своих посетителей.
Пока Меланхоличная Улыбка вела их в приёмную, Холодная Память и Южная Мечта провели приватную беседу через командный чат.
– Память, Нулевое Крыло лучше оснащено для воспитания игроков мирных занятий, чем мы ожидали. Даже наша средняя комната медитации не конкурент этой исследовательской мастерской, – заметил Южная Мечта, горько улыбаясь. – Я боюсь, что у нас нет ресурсов, чтобы предложить в обмен на Удивление.
Они планировали предложить ресурсы для обучения Нулевого Крыла в обмен на аннулирование контракта Тихого Удивления с гильдией. В конце концов, учебные ресурсы Тёмного Стремления намного превосходили то, чем обладали различные силы главного континента.
Если бы Нулевое Крыло согласилось, оно отказалось бы от Тихого Удивления, но приобрело бы способность воспитать ещё нескольких игроков-мастеров мирных занятий. Это было определенно заманчивое предложение.
Но, похоже, ситуация была не такой, как они думали. Благодаря исследовательской мастерской Нулевое Крыло было даже лучше оснащено для воспитания игроков-мастеров мирных занятий, чем Темное Стремление. На самом деле, если бы высшие эшелоны Темного Стремления и старейшины гильдии узнали об этом, они, вероятно, предложили бы Нулевому Крылу огромную сумму золота и ресурсов, чтобы урвать время в исследовательской мастерской для своих игроков. Если бы они попытались предложить ресурсы для обучения Нулевого Крыла сейчас, они выставили бы себя дураками.
– Слишком рано сдаваться, – сказала Холодная Память, стиснув зубы. – Я признаю, что способность Нулевое Крыло воспитывать игроков мирных занятий впечатляет, но не забывай, что самый важный фактор в Божественном Домене – это сила. Даже если Нулевое Крыло может воспитать армию мастеров мирных занятий, у него не обязательно хватит сил, чтобы защитить их. У нашей гильдии не только отличные учебные ресурсы, но мы также намного сильнее, чем Нулевое Крыло. Мы можем просто предложить Нулевую Крылу защиту в обмен на Удивление. Это должно быть достаточно заманчиво. Основываясь на наших отчётах, многие чужемирные силы начали тайно действовать против Королевства Звёзд и Луны. Выживание в такой ситуации станет серьёзной проблемой для Нулевого Крыла, но если бы гильдия имела защиту Тёмного Стремления, это могла бы быть другая история. Самое главное, соревнование Удивления с Янь Сяоцянь не ограничивается алхимией. С фундаментом Нулевого Крыла, как оно может обеспечить те же ресурсы, которые в настоящее время получает Янь Сяоцянь?
Удобства Нулевого Крыла, безусловно, застали её врасплох, но в Божественном Домене сила была важнее всего. С нынешней силой Нулевого Крыла пребывание в гильдии в долгосрочной перспективе принесет Тихому Удивлению больше вреда, чем пользы. Она может даже непреднамеренно потащить за собой свою семью, если останется в этой гильдии.
– Я думаю, ты права. Мы не можем позволить Удивлению и дальше тратить время на Нулевое Крыло, – сказал Южная Мечта. Немного подумав, он согласился с мнением Холодной Памяти о ситуации.
Если бы конкуренция между Тихим Удивлением и Янь Сяоцянь включала только стандарты алхимии, позволить ей остаться в Нулевом Крыле не было бы проблемой. Однако это было не так. Это также было соревнование в силе. Поскольку Янь Сяоцянь присоединилась к Тёмному Стремлению, Тихое Удивление окажется в невыгодном положении, если она не сделает то же самое. На самом деле, её могут даже дисквалифицировать, прежде чем у нее появится шанс сразиться с Янь Сяоцянь.
Пока Холодная Память и Южная Мечта тихо беседовали, группа прибыла в приемную на верхнем этаже.
– Лидер гильдии, представители Тёмного Стремления здесь, – объявила Меланхоличная Улыбка, когда осторожно открыла двери.
– Войдите, – сказал Ши Фэн, кивая.
Услышав ответ Ши Фэна, Меланхоличная Улыбка провела группу Холодной Памяти в приемную.
В тот момент, когда два представителя Тёмного Стремления вошли в комнату, они почувствовали, как их окутала несравненно мощная аура. На мгновение они чуть не споткнулись.
– Какая сильная жизненная аура!
– Он действительно игрок?
Двое недоверчиво посмотрели на Ши Фэна, когда мужчина сел за стол в приёмной.
Как игроки из Царства Бога Луны, они были гораздо более чувствительны к жизненному рейтингу, чем обычные игроки, и аура, которую они чувствовали от Ши Фэна, была не похожа ни на что, что они когда-либо чувствовали от игрока. Разрыв между их и Ши Фэна жизненными рейтингами был очевиден.
Если бы не зелёный маркер, парящий над головой Ши Фэна, они бы заподозрили, что человек перед ними на самом деле был монстром в человеческом обличье.
– Даже игроки с Божественным благословением не излучают такой интенсивной жизненной ауры. Он уже достиг третьего порядка? – Южная Мечта задавался вопросом в их командном чате.
– Третий порядок? Как это возможно?! – Холодная Память потрясённо уставилась на Мечника.
– Что это за гильдия? – когда Холодная Память уставилась на Ши Фэна, ей казалось, что у неё галлюцинации.
Прежде чем она действительно встретила этого человека, она обдумала, что могла бы найти слова, чтобы убедить его. Она отказывалась верить, что его не заинтересуют условия, которые она могла предложить.
Однако, когда она встретилась с Ши Фэном лицом к лицу, все слова застряли у неё в горле.
Тот факт, что они не знали об исследовательской мастерской Нулевого Крыла, не был серьёзной проблемой. В конце концов, торговая фирма "При Свечах" только что получила четырёхзвёздочный статус. Ожидалось, что в результатах их расследования будут некоторые отклонения. Тем не менее они также только что узнали, что лидер гильдии Нулевого Крыла уже был игроком третьего порядка.
Игрок третьего порядка!
Ни один из игроков Тёмного Стремления ещё даже не достиг сотого уровня, не говоря уже о выполнении квестов на продвижение до третьего порядка.
На этом этапе игры они знали, насколько велик разрыв между порядками. Игрок третьего порядка может вызвать у нынешних сверхдержав огромную головную боль. Убийство игроков второго порядка было бы детской забавой для игрока третьего порядка.
Более того, из-за того, как быстро Ши Фэн достиг третьего порядка, он мог принести своей гильдии гораздо больше пользы, чем раньше. Центральная Система Бога специально подготовила нейтральные карты сотого уровня для игроков третьего порядка. Изучение таких карт было невозможно для нынешних игроков.
Понимая, что Холодная Память была ошеломлена, Южная Мечта стиснул зубы и шагнул вперёд.
– Приветствую, лидер гильдии Чёрное Пламя. Я Южная Мечта, заместитель командующего основными силами из четвёртого отделения Тёмного Стремления, – нервно представился Южная Мечта. – Моя спутница – Холодная Память. Она также является одним из заместителей командующего основными силами из четвертого отделения. Мы здесь, чтобы представлять нашу гильдию на переговорах о партнёрстве.
Южная Мечта был уверен, что сможет договориться с лидером гильдии Нулевого Крыла на равных, прежде чем он встретил его, но теперь его уверенность исчезла.
Даже вице-лидер четвёртого отделения гильдии на этой стадии игры должен был бы относиться к мощной силе третьего порядка с уважением. Если бы они спровоцировали такого игрока, и этот мощный персонаж решил бы проигнорировать последствия причинения неприятностей, их гильдия пострадала бы от этого.
– Четвёртое отделение Тёмного Стремления? – кивнув, Ши Фэн спокойно спросил: – Как вы хотите сотрудничать с Нулевым Крылом? – супер-гильдии были массивными организациями. Таким образом, они разделяли свои территории между филиалами гильдии. Когда другая сила хотела вступить в союз с супер-гильдией, они делали это через филиал гильдии. Силы редко вступали в союз с супер-гильдией в целом.
У Тёмного Стремления было пять основных отделений/филиалов, и, насколько знал Ши Фэн, четвёртое отделение контролировало значительное количество алхимических ресурсов гильдии, включая многие специальные материалы для зелий Царства Бога Луны. В своей предыдущей жизни четвертое отделение сыграло огромную роль в успехе Тёмного Стремления, заняв рынок во многих королевствах и империях главного континента.
– Честно говоря, мы здесь, чтобы попросить, чтобы Нулевое Крыло разрешило Тихому Удивлению присоединиться к Тёмному Стремлению, – сказала Холодная Память, стиснув зубы. – Я знаю, что это предложение немного оскорбительно, но вы можете не осознавать её истинную личность и ответственность, которую она несёт. Если она останется в Нулевом Крыле, она только навлечёт на себя гибель. Она может решить проблему, с которой сталкивается, только вступив в нашу гильдию. Конечно, наше четвёртое отделение сделает всё, что в наших силах, чтобы обеспечить Нулевое Крыло различными ресурсами в обмен. С этими ресурсами Нулевое Крыло сможет развиваться дальше. Я надеюсь, что Вы сделаете всё возможное для будущего Тихого Удивления.
Фундамент, который Нулевое Крыло продемонстрировало, сильно удивил Холодную Память. Она была особенно шокирована статусом Ши Фэна как игрока третьего порядка. Однако, после того, как всё было сказано и сделано, Ши Фэн был только одним игроком. Между тем, один человек не мог освободить Тихое Удивление из её затруднительного положения.
Она сможет решить свою проблему, только присоединившись к супер-гильдии, такой как Тёмное Стремление.
– Память!
Тихое Удивление шикнула, раздражённо намекая, что Холодная Память должна замолчать. В конце концов, это было её дело, и она была в огромном долгу перед Нулевым Крылом. Во время её членства гильдия предлагала необыкновенно свободные ограничения и давала ей всё, что ей было нужно, чтобы быстро улучшить её стандарты алхимии. Теперь, когда Нулевому Крылу нужна была её сила, она не могла просто бросить гильдию ради своих собственных интересов. Хотя, если она не уйдёт, её присутствие подвергнет Нулевое Крыло значительной опасности. В последнее время она была расстроена и колебалась из-за этой дилеммы.
– Удивление, ты знаешь, что у тебя осталось не так много времени. Янь Сяоянь не единственная, кто пользуется полной поддержкой сверхдержавы. Ты думаешь, что победишь своих конкурентов без какой-либо помощи? – спросила Холодная Память.
Тихое Удивление замолчала. Она ничего не могла на это сказать.
Если бы это было простое соревнование в технике алхимии, она была уверена в победе, но это была другая история, когда соревнование включало боевую мощь и основы.
– Личность Удивления? Что Вы имеете в виду? – растерянно спросил Ши Фэн.
Он думал, что был относительно знаком с историей Тихого Удивления. Она была одним из десяти великих грандмастеров-Алхимиков в его предыдущей жизни и одиноким рейнджером, которого отчаянно пытались завербовать различные сверхдержавы.
Однако он ничего не слышал о могущественном происхождении или особой личности за пределами ее ранга грандмастера.
– Вы слышали о торговой палате Лазурь, верно? – спросила Холодная Память.
Ши Фэн кивнул. Очень немногие люди в мире виртуальных игр не слышали о торговой палате Лазурь. Хотя она не могла сравниться с торговой палатой Тайной, это была одна из десяти лучших торговых палат в мире виртуальных игр. У нее было гораздо больше ресурсов и богатства, чем у любой обычной сверхдержавы.
Однако, даже во время предыдущей жизни Ши Фэна, торговая палата Лазурь была сосредоточена на Западном Континенте. Она редко где-либо фигурировала на Восточном Континенте.
– Удивление – наследница одной из двух семей, контролирующих торговую палату Лазурь. Чтобы заслужить право править Лазурью, наследники семей периодически соревнуются. Только никому из наследников не разрешается использовать силу Лазури. До следующего соревнования осталось всего несколько дней, и Янь Сяоцянь, одна из конкурентов Удивления, присоединилась к Тёмному Стремлению и получает полную поддержку гильдии, – правдиво объяснила Холодная Память. Улыбаясь, она продолжила: – Итак, лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы всё ещё думаете, что лучше, чтобы Удивление осталась в Нулевом Крыле?
Общая сила торговой палаты Лазурь соперничала с супер-гильдиями. Следовательно, два основных акционера Лазури отчаянно боролись за право управлять организацией. Если Тихое Удивление проиграет, Янь Сяоцянь и другие, её конкуренты, определенно попытаются раздавить Нулевое Крыло, чтобы Тихое Удивление не стала проблемой в будущем. И семья Тихого Удивления также возложит ответственность на Нулевое Крыло. В конце концов, причиной поражения в таком жизненно важном соревновании будет гильдия. Семья Тихого Удивления не остановится, пока не выместит свой гнев на Нулевом Крыле.
Что касается победы в конкурсе при поддержке Нулевого Крыла, это было невозможно. Янь Сяоцянь пользовалась полной поддержкой супер-гильдии.
Лучшим решением для Тихого Удивления было присоединиться к Тёмному Стремлению. Таким образом, она могла бы конкурировать с Янь Сяоцянь на равных, и Тёмное Стремление не пыталось бы помешать развитию Тихого Удивления. Если другие силы попытаются вмешаться, Тёмное Стремление гарантирует, что они откусят больше, чем могли проглотить.
– То, что говорит Память, правда, лидер гильдии Чёрное Пламя, – добавил Южная Мечта, опасаясь, что Ши Фэн неправильно поймёт их намерения. – Божественный Домен становится всё более популярным по всему миру. Всё больше корпораций инвестируют в игру, и в результате два основных акционера Лазури отчаянно пытаются завоевать право на управление организацией. Лазурь может сосредоточить свое развитие на Западном Континенте, но она всё ещё имеет большое влияние среди империй Восточного Континента. Если кто-либо из акционеров решит нацелиться на Нулевое Крыло, развитие Вашей гильдии пострадает.
Нулевое Крыло может быть очень мощным, но оно не было такой сверхдержавой, как торговая палата Лазурь.
Это было особенно актуально сейчас, когда Западный и Восточный Континенты стали больше контактировать. Многие сверхдержавы пытались присоединиться к Лазури. Если бы Лазурь попросила эти сверхдержавы выступить против Нулевого Крыла в качестве условия для присоединения, многие из них были бы более чем готовы выполнить эту просьбу. В то время положение Нулевого Крыла стало бы очень шатким.
Если Нулевое Крыло не желало страдать, оно должно было позволить Тихому Удивлению уйти. Мало того, что у нее будет больше доступа к ресурсам, но и Янь Сяоцянь не сможет монополизировать силу Тёмного Стремления. Что касается Нулевого Крыла, оно избежит гнева Лазури и получит помощь от Темного Стремления.
Тихое Удивление бросила на Ши Фэна извиняющийся взгляд. Она знала, как её семья была без ума от этого соревнования. Если бы две семьи не следили так пристально друг за другом, они, вероятно, прибегли бы к коварным средствам, чтобы выиграть предстоящее соревнование.
Она также знала, что если её семья проиграет, они придут в ярость. Они бы точно выплеснули свой гнев на Нулевое Крыло.
Между тем, на данный момент Нулевое Крыло было не в лучшем положении. Если бы больше сверхдержав попытались вмешаться, дни гильдии были бы сочтены.
– Спасибо, что проинформировали меня о ситуации. Если вы больше ничего не хотите обсудить, я буду считать нашу встречу законченной. У меня всё ещё есть другие дела, – спокойно ответил Ши Фэн.
– Что Вы пытаетесь сказать, лидер гильдии Чёрное Пламя? – Холодная Память в замешательстве уставилась на Мечника.
На мгновение она даже задумалась, знает ли Ши Фэн вообще о торговой палате Лазурь или Темном Стремлении. Если он примет неправильное решение сейчас, Нулевое Крыло столкнется с достаточным количеством проблем, что закончится уничтожением гильдии.
– Я уже в курсе ситуации Удивления. Если другая гильдия может поддержать её, то и Нулевое Крыло сможет, – посмеиваясь произнёс Ши Фэн, отвечая на Холодную Память.
Ши Фэн был гораздо лучше знаком с силой торговой палаты Лазурь, чем Холодная Память. В конце концов, это была одна из десяти лучших торговых палат в мире виртуальных игр. Она была так же мощна, как супер-гильдии; обычные сверхдержавы просто не могли сравниться.
Излишне говорить, что Ши Фэн тоже знал о Тёмном Стремлении. Мало того, что Тёмное Стремление было ветераном супер-гильдией, но оно также уничтожило две сверхдержавы после активации проходов между плоскостями во время его предыдущей жизни.
Если бы Нулевое Крыло столкнулось с этой ситуацией несколько недель назад, он бы серьезно рассмотрел этот вопрос. Однако сейчас в этом не было необходимости.
– Лидер гильдии!
Тихое Удивление была невероятно тронута заявлением Ши Фэна. Она стала ещё более решительной, чтобы остаться в Нулевом Крыле.
"Безумный! Этот парень, должно быть, сумасшедший! Он действительно думает, что может помочь Тихому Удивлению с помощью ресурсов Нулевого Крыла?!" – ответ лишил Холодную Память дара речи.
Внутреннее соревнование Лазури было не просто соревнованием стандартов алхимии. Это было также соревнование в силе. Ресурсы Нулевого Крыла не могут сравниться даже с ресурсами обычной сверхдержавы, не говоря уже о Темном Стремлении.
– Память, я решила. Я хочу остаться в Нулевом Крыле. Даже если Янь Сяоцянь получит полную поддержку Тёмного Стремления, с исследовательской мастерской моё поражение не гарантировано, – решила Тихое Удивление, поворачиваясь и посмотрев в глаза Холодной Памяти.
– Поступай как знаешь! Теперь мне всё равно! Тебе лучше не сожалеть об этом позже! – в раздражении воскликнула Холодная Память. Она никогда не думала, что Тихое Удивление будет уверена в победе над Янь Сяоцянь.
Янь Сяоцянь каждый день имела доступ в среднюю комнату для медитации и была всего в одном шаге от того, чтобы стать продвинутым мастером-Алхимиком. Тёмное Стремление планировало вложить все свои доступные ресурсы в ее обучение, чтобы также обеспечить своего первого продвинутого мастера-Алхимика.
С другой стороны, единственным преимуществом Нулевого Крыла была его исследовательская мастерская. Мастерская может помочь Тихому Удивлению стать продвинутым мастером-Алхимиком, но она вряд ли завершит свое продвижение до внутреннего конкурса. Исследовательская мастерская предоставляла только подсказки. Игрокам всё ещё приходилось исследовать свои чертежи, рецепты и материалы и экспериментировать. Было невозможно быстро достичь ранга продвинутого мастера, и это было не просто соревнование, включающее стандарты алхимии.
Если бы Тихое Удивление присоединилась к Тёмному Стремлению, у неё был бы, более или менее, шанс на победу, но поскольку она решила остаться в Нулевом Крыле, у неё практически не было надежды.
Затем Холодная Память и Южная Мечта покинули приёмную. Из-за высокомерия Нулевого Крыла и слепой веры Тихого Удивления они уже могли предсказать результат, который их ожидал.
– Память, ты действительно перестала беспокоиться об этом? – спросил Южная Мечта.
– Я больше ничем не могу убедить Удивление. Наш единственный другой выбор – нанять для Тёмного Стремления Лунный Шёлк. Я не хотела приближаться к ней, но её сила неоспорима. Если Лунный Шёлк победит, Тихое Удивление по большей части сможет сохранить своё положение в семье, – сказала Холодная Память, разочарованно покачав головой.
В соревновании между двумя основными семьями участвовало более двух человек. Всего в нем примут участие шесть человек, по три от каждой семьи. Пока один из участников занимал первое место, выступление двух других членов семьи не имело значения. Семья победителя по-прежнему получит право управлять организацией.
Лунный Шёлк была самой талантливой среди трёх участников из семьи Тихого Удивления. Тем не менее она также была самой причудливой из трёх. Холодная Память надеялась избежать сближения с женщиной.
Но, учитывая текущее положение дел, у них не было выбора, если они хотели помочь семье Тихого Удивления выиграть соревнование.
– Лунный Шёлк? – даже Южная Мечта вздрогнул при упоминании её имени.
Однако, немного подумав, он согласился со своей спутницей. По крайней мере, этот вариант увеличил бы их шансы на победу. Если бы Лунный Шелк выиграла конкурс, семья Тихого Удивления не стала бы слишком ограничивать ее свободу.
После чего Холодная Память и Южная Мечта быстро покинули Город Белой Реки и направились в город, в котором проживала Лунный Шелк.
* * *
Тем временем, в приёмной на верхнем этаже "При Свечах", Ши Фэн вытащил из сумки древний запечатанный пергамент, как только его гости ушли.
– Я пока оставлю это с тобой. Я надеюсь, что это поможет тебе стать продвинутым мастером-Алхимиком как можно быстрее. Если ты добьёшься успеха, у тебя будет гораздо больше шансов выиграть соревнование своей семьи, – сказал Ши Фэн, осторожно снимая печать и передавая его Тихому Удивлению.
Когда Тихое Удивление осмотрела пергамент, её глаза расширились от шока.
– Лидер гильдии, как Вы получили этот рецепт? – дыхание Тихого Удивления стало несколько затрудненным, когда она уставилась на рецепт в своих руках.
То, что она держала, не было обычным рецептом. Это был пиковый рецепт мастер-зелья Капельки жизни. Бесчисленные Алхимики мечтали заполучить в свои руки этот пергамент, чтобы изучать и учиться на нем.
Его источником была Вода Жизни.
С помощью Воды Жизни можно воскрешать мёртвых. Зелье содержало невообразимое количество жизненной силы и служило одним из базовых материалов для воскрешения неигровых персонажей. К сожалению, Вода Жизни была слишком драгоценной и более ценной, чем то, что можно купить за деньги.
Зелье Капельки жизни было ослабленной версией Воды Жизни. Хотя оно не могло воскресить NPC, он мог помочь NPC оправиться от тяжёлых и необратимых травм. Было легко представить, насколько ценным был этот рецепт.
Самое главное, что никто ещё даже не нашёл продвинутого мастер-рецепта, не говоря уже о пиковом мастер-рецепте.
Алхимикам, которые хотели подняться по служебной лестнице, нужно было создавать новые рецепты, но для создания рецепта, подходящего для их ранга, им нужно было много справочного материала. Без этого они не знали бы, с чего начать, вот почему мастер-рецепты были так ценны в Божественном Домене. Однако для стандарта Тихого Удивления базовые мастер-рецепты больше не были полезны; ей понадобились бы продвинутые мастер-рецепты.
К сожалению, ей так и не удалось найти алхимический мастер-рецепт, и в результате она была вынуждена исследовать и экспериментировать самостоятельно.
Рецепт Воды Жизни определённо поможет ей достичь ранга продвинутого мастера-Алхимика.
Вместо того, чтобы ответить на вопрос Тихого Удивления, Ши Фэн спросил:
– Теперь, когда у тебя есть этот рецепт, насколько ты уверена в завершении своего продвижения?
Рецепт Воды Жизни был несравненно драгоценным и одним из самых важных рецептов, которые сбросил Король Заката. Он уступал только рецептам грандмастера. Ши Фэн планировал предложить его в качестве пособия для основных членов гильдии, чтобы дать мастерам-Алхимикам "При Свечах" изучить его. Однако, чтобы помочь Тихому Удивлению как можно скорее достичь ранга продвинутого мастера, он решил отложить эти планы.
– Боюсь, что я только на тридцать процентов уверена в своём продвижении до начала конкурса, – беспомощно сказала Тихое Удивление после минутного самоанализа. Стать продвинутым мастером-Алхимиком было нелегко, и даже с помощью исследовательской мастерской ей все равно понадобится время для проведения собственных исследований.
– Тридцать процентов? – поразмыслив некоторое время, Ши Фэн сказал: – Маловато, но этого должно быть достаточно.
Сказав это, Ши Фэн вызвал системный интерфейс торговой фирмы "При Свечах", и решил повысить магазин в Городе Голубого Залива до трёхзвёздочного статуса. В то же время он создал общий склад и отправил туда членов для передачи Первобытных камней пустоты.
Различные крупные державы, вероятно, предположили бы, что лучшее использование Первобытных камней пустоты – это продажа их тёмным силам за золото и ресурсы, но они не знали о другой функции камней.
Ментальное укрепление!
– Тридцати процентов достаточно?
Тихое Удивление была смущена заявлением Ши Фэна. Судя по его тону, он казался очень уверенным в её успехе в становлении продвинутым мастером-Алхимиком.
Ей не только нужно было достаточно очков мастерства для её продвижения, но ей также требовалось создать новый продвинутый мастер-рецепт. К сожалению, создание продвинутого мастер-рецепта было в несколько раз сложнее, чем создание базового мастер-рецепта. Это была не просто проблема смешивания материалов. Процесс также требовал магических массивов, которые проверяли ее способность манипулировать маной.
Ресурсов и подсказок было недостаточно, чтобы она достигла ранга продвинутого мастера-Алхимика.
– Я не могу этого гарантировать, но если у тебя есть тридцатипроцентный шанс, мы сможем увеличить его до восьмидесяти процентов в течение оставшегося времени, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
– Восемьдесят процентов? – более высоким тоном повторила Тихое Удивление, одарив Ши Фэна недоверчивым взглядом.
Создание продвинутого мастера-Алхимика только звучало легко. Даже если Алхимики различных сверхдержав щедро предложат ей все свои исследования, ей повезёт увеличить свой показатель успеха на десять процентов.
Тем не менее Ши Фэн настаивал, что он может помочь повысить её вероятность успеха на целых пятьдесят процентов. Если бы различные мастера-Алхимики Божественного Домена услышали это, они бы посмеялись над Ши Фэном из-за того, что он невежественный дурак и непрофессионал.
Однако Ши Фэн не был новичком, когда дело доходило до классов мирных занятий. В конце концов, он был настоящим средним мастером-Кузнецом, существом, стоявшим на вершине ковки Божественного Домена. Он также был одним из первых игроков, ставших мастером мирных занятий в Божественном Домене. В торговой фирме "При Свечах" было меньше горстки людей, которые могли бы утверждать, что они понимают класс мирных занятий лучше, чем Ши Фэн.
– Ты поймёшь, когда придёт время. А пока отправляйся в исследовательскую мастерскую и изучи рецепт Капельки жизни. Если ты сможешь освоить этот рецепт, это определённо поможет тебе создать продвинутый мастер-рецепт, – сказал Ши Фэн, заканчивая разговор, а не вдаваясь в подробности. Секрет, касающийся Первобытного камня пустоты, был слишком важен. Если информация о камнях просочится, это вызовет огромный переполох в Божественном Домене.
Ранг продвинутого мастера был огромным порогом для игроков мирных занятий. Более девяноста процентов игроков мирных занятий мастеров в предыдущей жизни Ши Фэна застряли на ранге среднего мастера из-за сложности продвижения.
У этих мастеров не было недостатка в технике, просто у них не было ментальной силы, чтобы добиться успеха.
Самым простым способом для игроков улучшить свою ментальную стойкость было повышение порядка. Чем выше уровень игрока, тем сильнее будет его ментальная сила, и именно поэтому большинство игроков высшего уровня в прошлой жизни Ши Фэна также были игроками высокого уровня.
Тихое Удивление была всего лишь игроком девяносто седьмого уровня, второго порядка. Ей всё ещё понадобится довольно много времени, чтобы достичь сотого уровня, не говоря уже о выполнении квеста на продвижение до третьего порядка.
Между тем, в Божественном Домене было очень мало предметов, которые могли улучшить ментальную силу игрока, и Первобытные камни пустоты были одним из них. Однако в прошлом основные игроки узнавали этот секрет только после достижения сто шестидесятого уровня.
Когда они обнаружили это, различные сверхдержавы отчаянно сражались, чтобы заполучить Первобытные камни пустоты. С тех пор Первобытные камни пустоты не рассматривались как простой инструмент для сбора маны. Они стали стратегическим предметом для улучшения стандартов боя и мирных занятий игроков.
Хотя Первобытные камни пустоты улучшали ментальную стойкость игроков только на двадцать или тридцать процентов, это был ценный импульс. В конце концов, игроки получали лишь немного более высокий процент, когда достигали более высокого порядка.
Если у Тихого Удивления не будет никаких проблем с её техниками алхимии, у неё не должно было возникнуть проблем с достижением ранга продвинутого мастера, если у неё была бы достаточная ментальная сила.
После отправки Тихого Удивления в исследовательскую мастерскую для изучения рецепта Капельки жизни и пока он ждал, когда Первобытные камни пустоты станут доступны на общем складе, Ши Фэн начал выбирать несколько других магазинов "При Свечах" для повышения до трёхзвёздочного статуса. Благодаря тому, что торговая фирма "При Свечах" в Городе Белой Реки стала четырёхзвёздочным магазином, он мог повысить пять двухзвёздочных магазинов до трёхзвёздочного статуса, а после продвижения магазина Города Голубого Залива у него осталось четыре места.
После долгих размышлений он выбрал магазины в Городе Тёмной Ночи, Городе Чёрного Дракона, Городе Апокалипсиса и Городе Башен-Близнецов. С трёхзвёздочными магазинами в этих городах было бы намного удобнее набирать игроков и собирать материалы.
С появлением ещё пяти трёхзвёздочных магазинов, не пройдёт много времени, прежде чем игроки мирных занятий Нулевого Крыла будут соперничать с различными сверхдержавами. Как только это произойдет, Торговая палата "При Свечах" станет достаточно сильной, чтобы соперничать с палатами сверхдержав. Нулевому Крылу больше не нужно будет полагаться на временные резиденции в Городе Каменного Леса в качестве приманки, чтобы заманить гильдии в торговую палату "При Свечах".
Однако, чтобы дать торговой палате "При Свечах" конкурентное преимущество и заработать на этом целое состояние, ей потребуется нечто большее, чем просто множество игроков мирных занятий. Свечам также понадобится большое разнообразие ценных, полезных продуктов.
"Кажется, пришло время изучить эти кузнечные чертежи", – подумал Ши Фэн, взглянув на древние, запечатанные пергаменты в своей сумке.
Помимо оружия и материалов, Король Заката сбросил четырнадцать чертежей и рецептов, и каждый из них был мастер-ранга. Самым ценным из них был рецепт Капельки жизни, но за ним последовали шесть кузнечных чертежей для продвинутого мана-снаряжения сета.
Багровый Закат!
Сет "Багровый Закат" был всего лишь продвинутой мана-экипировкой второго порядка и не мог сравниться с сетовой экипировкой сотого уровня ранга темного золота, но он все равно был намного сильнее того, к чему имели доступ нынешние игроки. В качестве продвинутой сетовой мана-экипировки игроки также могут полагаться на это снаряжение до сто двадцатого уровня. Его базовые бонусы к атрибутам были такими же значительными, как и у сетового снаряжения сотого с лишним уровня ранга чистого золота, и этого было бы более чем достаточно для игроков третьего порядка, чтобы полагаться на него, пока они не достигнут четвёртого порядка на сто двадцатом уровне.
Затем Ши Фэн покинул приемную и нашел пустую базовую комнату для медитации, чтобы начать производство "Багрового Заката".
Первоначально он хотел передать чертёж Меланхоличной Улыбке и другим, но поскольку они всё ещё были заняты деталями Летающего корабля Красный Дракон, у них не было свободного времени для создания продвинутого сетового мана-снаряжения. Более того, в отличие от других мастеров-Кузнецов, Ши Фэну больше не нужно было создавать новый чертёж ковки, чтобы стать продвинутым мастером-Кузнецом; ему нужно было мастерство ковки.
К счастью, создание сетового снаряжения было самым быстрым способом заработать очки мастерства, особенно если вы создавали сетовое мана-снаряжение.
"Конечно же, процесс производства сетовой мана-экипировки сложный. Неудивительно, что в прошлом лишь нескольким сверхдержавам удавалось создавать собственное сетовое мана-снаряжение", – прочитав чертёж Багрового Заката, Ши Фэн глубоко вздохнул.
Багровый Закат был в несколько раз сложнее, чем сет снаряжения сотого уровня ранга темного золота. Методы ковки были особенно требовательными. Ши Фэн мог думать только о трёх мастерах-Кузнецах "При Свечах", которые могли бы справиться с техникой. Самое главное, что игрокам потребуется невероятное мастерство владения магическими массивами. По крайней мере, нужно быть продвинутым Чародеем, чтобы попытаться начертить необходимые магические массивы.
Ни один другой мастер-Кузнец в торговой фирме не был способен нарисовать массивы Багрового Заката. Даже Ши Фэну пришлось потратить пять часов, чтобы изучить их.
"Теперь, когда я понял основы, пришло время приступить к фактическому производству. Однако материальные затраты ужасны. Любая другая гильдия, вероятно, пришла бы в отчаяние от самой идеи оплаты этих расходов", – Ши Фэн горько улыбнулся, когда осмотрел необходимые материалы для сетового мана-снаряжения.
Основными материалами Багрового Заката были Камни маны и Магические кристаллы. Одна попытка производства будет стоить сорок Камней маны. Если бы Ши Фэн не мог полагаться на Философский Камень, он бы ограничился несколькими попытками.
Даже в этом случае создание Багрового Заката всё равно стоило бы ему много Магических кристаллов. Он был рад, что гильдия нашла жилу манатита. В противном случае этот чертеж был бы просто слишком дорогим для использования.
Как только Ши Фэн убедился, что у него есть все необходимое, он начал создавать сетовую мана-экипировку.
Ему пришлось бы создавать шесть частей Багрового Заката одновременно. Это было настолько требовательно к ментальной силе игрока, что даже если бы более слабый игрок изучил процесс, он не смог бы его воплотить. К счастью, ментальная стойкость Ши Фэна уже была относительно высокой, а после его повышения до третьего порядка она стала ещё сильнее.
Во время его первой попытки качество его работы было недостаточно высоким, и процесс потерпел неудачу, прежде чем он закончил половину.
Со второй попытки, из-за физических недостатков, система сочла его продукт полным провалом.
Результаты его третьей попытки также были ничем иным, как металлоломом.
В конце концов, Ши Фэн потерпел неудачу шесть раз подряд, потеряв достаточно материалов, чтобы у него защемило сердце.
"Пожалуйста, пусть хоть в этот раз всё пройдёт успешно!" – Ши Фэн молился, стиснув зубы.
Нервничая, Ши Фэн оценил Багровый Закат перед собой. Если и эта попытка провалится, ему придется отказаться от этого.
Когда Ши Фэн нажал кнопку "Оценить", шесть предметов малинового снаряжения на каменном столе загорелись ослепительным, красочным свечением. В то же время к экипировке хлынула мана.
Система: Сет Багровый Закат был успешно выкован. Мастерство ковки увеличено на 180 очков. Получено 1 200 000 EXP.
Система: Сработал эффект Эмблемы Чёрной Стали; атрибуты сета Багрового Заката увеличены.
Багровый Закат излучал такое красочное свечение, что освещал всю комнату для медитации. Его аура была такой же интенсивной, как у монстров ранга великого лорда.
"Эффект усиления так резко его улучшил?" – Ши Фэн в шоке прочитал статистику Багрового Заката.
Он уже был вне себя от радости, что успешно изготовил продвинутую сетовую мана-экипировку. На самом деле, он не ожидал, что также активируется эффект Эмблемы Чёрной Стали. Теперь основные атрибуты Багрового Заката могут практически соперничать с сетом мана-экипировки третьего порядка.
Мана-снаряжение не было похоже на обычное снаряжение. Оно обменивало прочность, которая будет продолжать истощаться с каждым использованием, в обмен на более высокую производительность. Из-за этого игроки могли демонстрировать необычайную силу с экипировкой маны.
Если эксперт сотого уровня второго порядка будет носить продвинутую сетовую мана-экипировку второго порядка, он сможет солировать с верховным лордом сотого уровня. Обычно эксперт второго порядка не мог сразиться в одиночку даже с лордом сотого уровня, и для его уничтожения потребуется полная группа.
Вот почему Ши Фэн был так полон решимости создать Багровый Закат.
У Нулевого Крыла уже было достаточное количество пиковых бойцов, но когда дело доходило до экспертов низшего уровня, гильдия не могла сравниться с различными сверхдержавами.
Если бы он мог вооружить основных экспертов Нулевого Крыла Багровым Закатом, их боевая мощь претерпела бы качественную трансформацию, и они были бы слабее только настоящих экспертов третьего порядка.
Теперь, когда у него был опыт создания Багрового Заката, Ши Фэн начал массовое производство сета снаряжения маны.
Его производственный успех был всё ещё довольно низким, но один Багровый Закат мгновенно вооружил бы Нулевое Крыло экспертом второго порядка, который обладал боевой мощью, чтобы соперничать с пиковыми экспертами. Даже различные сверхдержавы не были способны совершить этот подвиг. Кроме того, Багровый Закат был бы очень полезен игрокам, когда они будут выполнять квесты продвижения до третьего порядка.
После чего Ши Фэн создал двадцать два Багровых Заката, остановившись только тогда, когда получил сообщение от Меланхоличной Улыбки. Она связалась с ним, чтобы сообщить ему, что вторая партия Первобытных камней пустоты была извлечена с общего склада. Члены Города Голубого Залива также добавили третью партию на общий склад.
"Наконец-то они здесь", – прочитав сообщение Меланхоличной Улыбки, Ши Фэн решил пока отдохнуть от производства Багрового Заката.
Требовалось двадцать четырп часа, чтобы перенести предметы через общий склад. Хотя общий склад мог вместить только двести Первобытных камней пустоты одновременно, это был самый удобный способ переноса предметов, не обладающих возможностью к хранению в сумке, которые были у Нулевого Крыла прямо сейчас. Если бы ему пришлось полагаться на Летающий корабль Красный Дракон, потребовалось бы более двадцати четырёх часов, чтобы получить груз из Города Голубого Залива.
После двух циклов передачи торговая фирма "При Свечах" в Городе Белой Реки имела на складе четыреста Первобытных камней пустоты. Хотя четырёхсот Первобытных камней пустоты было далеко не достаточно для строительства здания, их было бы более чем достаточно, чтобы построить небольшую комнату.
Небольшая комната может быть бесполезна для боевых игроков, но она будет полезна для игроков мирных занятий. В конце концов, им не нужно было много рабочего пространства.
Затем Ши Фэн связался с Меланхоличной Улыбкой и попросил её доставить Первобытные камни пустоты в одну из небольших приёмных на верхнем этаже, и он начал изменять комнату.
Магазины в городах NPC имели фиксированные макеты для своих мастерских, и игрокам не разрешалось их изменять, но приёмные и офисы были другой историей. Поскольку у этих комнат не было определённой функции, игроки могли изменять их по своему усмотрению.
Чтобы защитить секрет Первобытных камней пустоты, Ши Фэн сам проследил за изменениями. К счастью, не нужно было быть архитектором, чтобы выполнить эту задачу.
Наконец, после более чем дюжины часов работы, Ши Фэн заменил стены, потолок и пол Первобытными камнями пустоты, потратив в общей сложности триста семьдесят шесть камней. Если бы Грешное Сердце увидел комнату, у него был бы сердечный приступ.
Если бы они продали эти камни, они заработали бы почти двадцать тысяч золотых.
Даже различные сверхдержавы сочли бы модификацию маленькой приёмной за двадцать тысяч золотых безумием.
И всё же Ши Фэн не был удовлетворён. Он также установил магический массив для сбора маны в комнате, ещё больше увеличив плотность маны в помещении. В сочетании со свойствами Первобытного камня пустоты собирать ману, мана в маленькой приёмной была лишь немного менее плотной, чем в исследовательской мастерской.
"Эти Первобытные камни пустоты потрясающие! Это всего лишь небольшая комната, но она может улучшить ментальную силу игрока на двадцать процентов. Если я построю целое здание, я, вероятно, смогу увеличить это усиление до тридцати процентов" , – подумал Ши Фэн, почувствовав улучшение своей ментальной стойкости.
Если бы он мог тренироваться в такой среде, он мог бы даже выполнить идеальную Вспышку Молнии, даже если бы он всё ещё был на втором порядке. Первобытные камни пустоты оказались намного эффективнее, чем он ожидал.
Инструменты, которые могут улучшить ментальную силу игрока на десять процентов в Божественном Домене, уже продавались за астрономические суммы денег. Возможно, даже обменять фрагментированный легендарный предмет на такой инструмент не получится.
Тем не менее комната из Первобытных камней пустоты может улучшить ментальную силу игрока на двадцать процентов. Ши Фэн наконец понял, почему различные сверхдержавы в прошлом резервировали свои дома из Первобытных камней пустоты для собственного использования, отказываясь сдавать их посторонним.
Как только он был удовлетворён, Ши Фэн связался с Тихим Удивлением и попросил её присутствия.
У Тихого Удивления сильно болела голова от попыток создать её новое зелье, достигнув узкого места. Она ничего так не хотела, как провести сорокавосьмичасовой рабочий день в исследовательской мастерской, но после получения приказа Ши Фэна у неё не было выбора, кроме как отложить свои исследования и неохотно посетить небольшую приёмную, о которой шла речь.
– Лидер гильдии, эта комната... – через мгновение в маленькой приёмной она была шокирована испытываемыми ощущениями.
Тихое Удивление не почувствовала ничего особенного, когда впервые вошла в комнату. Она просто ощутила, как по всему телу распространилась освежающая прохлада, но через пять секунд она заметила, что её разум стал намного яснее, чем раньше. Кроме того, её физический контроль и мана значительно возросли.
– Это неплохо, правда? – спросил Ши Фэн, посмеиваясь над потрясённым выражением Тихого Удивления. – Исследовательская мастерская может дать только приблизительное руководство. Тебе придётся самостоятельно разобраться в деталях. Между тем, эта комната поможет улучшить твой контроль. Ты можешь провести здесь время, чтобы изучить методы и концепции, с которыми у тебя не складывается. В этой среде твои шансы на создание нового рецепта должны возрасти до семидесяти или восьмидесяти процентов, верно?
– Комната просто волшебная! Забудьте о восьмидесяти процентах. Я уверена, что смогу создать новый рецепт, если буду работать здесь в течение следующих четырёх или пяти дней! – взволнованно и уверенно воскликнула Тихое Удивление.
Находясь в этой комнате, она наконец смогла понять некоторые аспекты рецепта Капельки жизни, которые ее смутили. Более того, продвинутые магические массивы, с которыми она боролась, больше не казались сложными. Сейчас она была на 90% уверена, что сможет начертить необходимые массивы для создания Капельки жизни.
– Тогда хорошо. Я попрошу Улыбку прислать несколько алхимических инструментов через минуту. Если ты столкнёшься с чем-то, чего не сможешь понять в исследовательской мастерской, ты можешь прийти сюда, чтобы разобраться в этом, – сказал Ши Фэн, нисколько не удивленный заявлением Тихого Удивления.
Комната с Первобытными камнями пустоты была бы полезна даже игрокам грандмастерам мирных занятий, не говоря уже о мастерах мирных занятий. С талантами Тихого Удивления было бы смешно, если бы она не смогла стать продвинутым мастером-Алхимиком с помощью этой комнаты.
Как только у неё было всё, что ей было нужно, Ши Фэн перестал беспокоить Тихое Удивление и вернулся в свою базовую комнату медитации, чтобы продолжить свою работу с сетом мана-экипировки Багровым Закатом.
Получив доступ к комнате из Первобытных камней пустоты, Тихое Удивление завершила своё повышение до ранга продвинутого мастера за четыре дня, став первым продвинутым мастером мирных занятий в торговой фирме "При Свечах".
Тем временем Ши Фэн усердно работал пять дней подряд, повышая уровень со сто третьего до ста четвёртого. Его скорость прокачки была абсурдно высокой для человека его уровня. Он также создал восемьдесят шесть Багровых Закатов, хотя и растратил все магические кристаллы Нулевого Крыла.
Пока он был занят, Танцующее Пламя, Нежный Снег, Фиолетовое Облако и Водяная Роза вернулись из Башни Четырёх Богов, все четверо теперь находились на сотом уровне. Ши Фэн поручил четырем женщинам изучить бронзовую боевую технику с использованием Камней границы океана, прежде чем он отправил их выполнять квесты на продвижение до третьего порядка.
– Лидер гильдии, прибыли люди Лазури. Они говорят, что они здесь, чтобы отвести меня на место проведения соревнований, – Тихое Удивление внезапно связалась с Ши Фэном, чтобы сообщить ему.
– Они здесь? – Ши Фэн отложил свои инструменты. Кивнув, он продолжил: – Я пойду с тобой.
– Лидер, Вы тоже идёте? – с ноткой волнения в голосе спросила Тихое Удивление.
Ши Фэн был лидером гильдии Нулевого Крыла. У него было много ежедневных задач. Она думала, что гильдия, в лучшем случае, пошлёт старейшину гильдии или вице-лидера гильдии в знак поддержки конкурса торговой палаты Лазурь. Она никогда не предполагала, что Ши Фэн захочет совершить путешествие сам.
– Ммм. Лазурь обладает способностью путешествовать между основными континентами Божественного Домена. Это хорошая возможность исследовать ситуацию на Западном Континенте, – сказал Ши Фэн, кивая.
Активация проходов между плоскостями предоставила крупным державам возможность получить больше ресурсов, но по сравнению с тем, что можно было получить на другом главном континенте, Другие Миры предлагали лом. Особенно в отношении товаров основных континентов. Перепродажа таких предметов может принести значительную прибыль.
Именно поэтому так много сверхдержав так отчаянно хотели вступить в торговую палату Лазурь.
Лазурь была одной из немногих сил в Божественном Домене, способных путешествовать между основными континентами. Хотя прямо сейчас у Нулевого Крыла не было шансов присоединиться к Лазури, не помешало бы использовать это соревнование, чтобы получить представление о Западном Континенте.
Найти способ путешествовать между Восточным и Западным Континентами может быть проблемой для других, но для Ши Фэна это было просто.
Нулевому Крылу сильно не хватало средств на многие нужды гильдии, особенно на развитие территории Нулевого Крыла в Каньоне Холодной Весны. Как только гильдия начнёт развивать территорию, та превратится в бездонную яму, которая бесконечно пожирает монеты и ресурсы. Если бы Нулевое Крыло полагалось на текущий доход "При Свечах", потребовалось бы очень много времени, чтобы должным образом развить территорию. Лучшее решение, которое смог придумать Ши Фэн, – это перепродать товары Нулевого Крыла на Западном Континенте. Это не только позволило бы получать доход намного быстрее, но и принесло бы достаточно, чтобы свести с ума от зависти любую сверхдержаву.
– Тогда я позабочусь о необходимых приготовлениях, – естественно, Тихое Удивление была вне себя от радости, что Ши Фэн захотел принять участие в соревновании вместе с ней, и она немедленно ушла, чтобы подготовить то, что ей понадобится для соревнования.
– О, точно. Приходи ко мне позже и забери кое-какое снаряжение, – сказал Ши Фэн.
С тех пор, как Тихое Удивление стала продвинутым мастером-Алхимиком, она могла производить предметы с гораздо большей скоростью, чем раньше, и в результате её скорость прокачки значительно увеличилась. На самом деле, она уже достигла девяносто девятого уровня. Тем не менее Её экипировка всё ещё была, в лучшем случае, средней. На ней даже не было полного снаряжения девяносто пятого уровня.
Хотя внутренняя конкуренция Лазури была личным делом, Тихое Удивление всё ещё являлась членом Нулевого Крыла. Если бы представители палаты увидели её нынешнее снаряжение, Нулевое Крыло стало бы посмешищем.
– Снаряжение?
Когда Тихое Удивление взглянула на своё собственное снаряжение, ей стало немного стыдно. Её снаряжение было довольно потрёпанным. Более половины предметов, которые она носила, были снаряжением девяностого уровня, а несколько предметов девяносто пятого уровня, которые у неё были, были только мифрилового ранга.
Её экипировка может быть отличной для обычных экспертов, но она была главным Алхимиком "При Свечах". Для человека её статуса экипировка такого качества была похожа на ношение лохмотьев нищего. В конце концов, предметы со склада гильдии Нулевого Крыла были доступны и игрокам мирных занятий "При Свечах".
Однако, чтобы увеличить своё развитие как Алхимика, она потратила почти все свои очки вклада на редкие материалы.
Как только Тихое Удивление собрала свои алхимические инструменты и материалы, она быстро направилась в базовую комнату медитации, которую занимал Ши Фэн.
Когда она вошла в комнату, Ши Фэн указал на усиленный Багровый Закат на каменном столе и сказал:
– Вот. Примерь.
Поскольку Багровый Закат был в основном сделан из Камней маны и Магических кристаллов, он не был ограничен определенным классом. После экипировки атрибуты сета автоматически адаптируются к его владельцу. Это было одним из преимуществ сетового снаряжения маны.
– Продвинутая сетовая мана-экипировка второго порядка?! – Тихое Удивление была ошеломлена после осмотра Багрового Заката.
Сетовое снаряжение маны не было для неё в новинку. Некоторые члены Нулевого Крыла использовали такие предметы раньше, и многие члены "При Свечах" смотрели на это с завистью. Сет экипировки маны был, по сути, экипировкой, сделанной из чистой маны. При снаряжении это увеличит плотность маны вокруг игрока, успокаивая и очищая его разум.
Однако сетовая экипировка маны была невероятно редкой. У гильдии не было достаточно средств, чтобы позволить своим членам приобрести ёе за очков вклада гильдии.
И всё же Ши Фэн предоставил ей такое снаряжение. Более того, это не было обычным сетовым снаряжением маны. Это был комплект из шести предметов, продвинутая мана-экипировка второго порядка. На этом этапе игры даже у различных сверхдержав, вероятно, не было такого сета.
– Лидер гильдии, это слишком дорого. Я всего лишь Алхимик. Отдать мне этот Багровый Закат было бы пустой тратой. Было бы лучше, если бы кто-то другой в гильдии использовал это, – ответила Тихое Удивление, отказываясь от щедрости Ши Фэна.
Если бы Ши Фэн просто предложил ей тёмно-золотое снаряжение девяносто пятого уровня, это не было бы серьёзной проблемой, поскольку оно не помогло бы очень долго, но это не относилось к Багровому Закату. Игрок мог полагаться на Багровый Закат, пока не достигнет сто двадцатого уровня. Такой игрок мирных занятий, как она, не сможет в полной мере использовать это снаряжение.
– Ты главный Алхимик нашей гильдии. Я могу позволить себе дать тебе такое снаряжение, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. Затем он указал на кучу снаряжения в углу комнаты и продолжил: – Более того, у нашей гильдии много таких сетов.
– Много? – сначала Тихое Удивление была в замешательстве, но когда она повернулась, чтобы посмотреть, куда указал Ши Фэн, она разинула рот от шока.
Более двадцати комплектов снаряжения были сложены в кучу на массивном каменном столе в углу комнаты. Каждый из этих сетов выглядел точно так же, как Багровый Закат перед ней…
– Хорошо, поторопитесь и экипируй его. Если мы потеряем ещё немного времени, люди Лазури, вероятно, станут нетерпеливыми, – напомнил ей Ши Фэн, когда увидел её в оцепенении.
Внезапно Тихое Удивление осознала, что она не понимает свою гильдию так хорошо, как думала.
Сначала он вручил ей рецепт Капельки жизни, а затем Ши Фэн показал ей ту странную комнату. Теперь она узнала, что у гильдии была куча продвинутого сетового снаряжения маны второго порядка…
Однако Тихое Удивление не придала этому большого значения. Поскольку Ши Фэн настаивал, она перестала колебаться и экипировала Багровый Закат, который он предложил.
За считанные секунды Тихое Удивление превратилась из холодной, трудоголичной красавицы в очаровательную, грациозную ведьму, окружённую слоем плотной маны. Алые одежды излучали слабый кровавый туман, который придавал Тихому Удивлению злобности. Одетая в Багровый Закат, она выглядела совершенно другим человеком.
Как только они были готовы, Ши Фэн и Тихое Удивление быстро направились в Зал Телепортации Города Белой Реки. После прибытия в Зал Телепортации они направились к одному из продвинутых ресторанов, расположенных на втором этаже.
Когда они вошли в ресторан, Рыцарь-Хранитель сотого уровня двинулся вперёд, чтобы поприветствовать Тихое Удивление.
На вид ему было чуть за тридцать, и он носил четыре предмета эпического снаряжения. Самым слабым снаряжением Рыцаря-Хранителя был даже девяносто пяиый уровень золотого ранга. Каждое движение мужчины казалось естественным и невесомым. Из того, что мог сказать Ши Фэн, этот Рыцарь-Хранитель должен быть лишь немного слабее Янь Тяньсина.
– Давно не виделись, вторая мисс, – почтительно приветствовал Рыцарь-Хранитель Тихое Удивление.
– Охотник? Почему ты здесь? – Тихое Удивление была немного удивлено, увидев этого Рыцаря-Хранителя, Охотника за Облаками. – Я думала, ты управляешь одним из филиалов гильдии на Западном Континенте. С ним что-то случилось?
– Филиал гильдии семьи в порядке. Старый мастер просто беспокоился, что Вы можете столкнуться с некоторыми проблемами во время Вашего путешествия, поэтому он послал меня сопровождать Вас, – сказал Охотник за Облаками, качая головой. Затем он повернулся к Ши Фэну, который стоял позади Тихого Удивления, и сказал: – Однако, похоже, Вы были бы в безопасности без меня.
– Дедушка слишком осторожен. Они не посмеют выступить против меня в такое критическое время, – сказала Тихое Удивление, нисколько не удивлённая такой договорённостью. Слегка горделивым тоном она продолжила: – Позвольте мне представить вас. Это мой лидер гильдии, Чёрное Пламя. Он не только мастер-Кузнец среднего уровня, но и эксперт номер один в Королевстве Звёзд и Луны. Он даже убил командира Крови Войны. Если эти люди осмелятся напасть, они обнаружат, что совершили путешествие в один конец.
– Старый мастер просто хочет обеспечить Вашу безопасность. В конце концов, пограничное пространство, в которое мы направляемся, – это Тёмные Холмы. Лазурь разместила несколько человек в этом районе, но это не остановит никого с дурными намерениями, – сказал Охотник за Облаками.
– Я понимаю. Тогда давайте отправимся в путь.
Тихое Удивление кивнула. Она понимала, насколько особенной областью были Тёмные Холмы, но Ши Фэн был игроком третьего порядка. Любой, кто попытается устроить им засаду, будет рыть себе могилу.
Охотник за Облаками больше ничего не сказал, став свидетелем беззаботного отношения Тихого Удивления. Его задачей было просто защитить её. После чего он привёл Тихое Удивление и Ши Фэна в Империю Огненных Драконов.
Империя Огненных Драконов, Город Огненных Драконов:
Двадцать вспышек вспыхнули в городском зале телепортации. Когда эти вспышки погасли, игроки в стандартном оборудовании появились из массива. В тот момент, когда эти игроки появились, они привлекли завистливые, благоговейные взгляды от многих других обитателей здания.
Даже самый низкоуровневый игрок в группе был 99-го уровня и носил стандартное темно-Золотое снаряжение 95-го уровня. Стандартное темно-Золотое сетевое оборудование не могло сравниться с обычным сетевым оборудованием того же уровня и ранга, но его основные атрибуты были на одном уровне с оборудованием темно-золотого уровня 95.
На этом этапе игры большинство обычных экспертов застряли на уровне 95 и были бы счастливы, если бы у них был полный набор секретного оборудования Level 95-Silver. Даже основные эксперты крупных гильдий не осмеливались мечтать о ношении темно-золотого снаряжения 95-го уровня.
Человек, возглавлявший группу, был игроком 100-го уровня, и он не только носил пять единиц эпического снаряжения, но также нес малиновый топор, который излучал леденящую ауру с неразличимым рангом. Самым слабым звеном этого человека был темно-золотой ранг 95-го уровня. Даже среди таких высокоуровневых и прекрасно подготовленных игроков он был заметен.
В то время как толпа задавалась вопросом, кто эти игроки, два игрока уровня 99 с плотными жизненными аурами подошли к группе.
Эти двое были не кем иным, как холодной памятью и Южной мечтой, с которыми Ши Фенг встречался ранее.
— Сова, ты действительно ездила сюда? Если твой дедушка узнает, он определенно будет ругать тебя, — сказал Саут Дрим, пощипывая переносицу и глядя на юношу-Берсерка 100 уровня по имени горящая Сова.
Горящая Сова был одним из друзей детства Южной мечты. Он также был одним из лидеров Гильдии вице-президента Торговой палаты лазурного цвета. Помимо того, что он имел поддержку своей семьи, горящая Сова заработал это положение благодаря своим превосходящим способностям и талантам.
“Конечно. Это важный день, который решает положение нашей семьи. Как же я мог его пропустить?- Хихикая, сказала горящая Сова. “Как все прошло с моей второй сестрой?”
«Мы пытались, но чудо намерено остаться с нулевым крылом. У нас нет другого выбора, кроме как попросить шелковую Луну присоединиться к темному преследованию, — разочарованно сказала Холодная память. — Однако лидер Гильдии нулевого крыла пообещал вооружить чудо полной поддержкой Гильдии.”
— Нулевое Крыло? Поддержать мою вторую сестру?- Горящая Сова не могла не нахмуриться. «Нулевое крыло действительно знает, как использовать людей в своих интересах. Они планируют полагаться на удостоверение моей второй сестры, чтобы претендовать на преимущества Azure? Вторая сестра слишком доверчива.”
Влияние Лазурной Торговой палаты распространялось на оба главных континента владений Бога. Даже различные сверхдержавы отчаянно боролись, чтобы присоединиться к Палате. Что же касается его второй сестры, то она была свободолюбива и никогда не заботилась о семейных делах. В отличие от нее, горящая Сова постоянно управляла многими делами Лазурного, что означало, что он должен был иметь дело с силами, которые продолжали искать место с лазурью.
“Я впечатлен способностью Zero Wing воспитывать игроков образа жизни. Я уверен, что Wonder будет хорошо выступать в конкурсе”, — добавил Южный Dream.
“Надеюсь, что это так, но если лидер Гильдии нулевого крыла попытается воспользоваться моей второй сестрой, я покажу ему силу моей команды Небесного пирсинга, — сказала горящая Сова, кивнув, когда холодный блеск вспыхнул в его глазах.
Ни Холодная память, ни Южные сны не давали ответа.
Команда Heaven Piercer Burning Owl controlled была, безусловно, мощной. Возможно, у нее было не так уж много членов, в общей сложности менее 50, но каждый член был экспертом среди экспертов в лазурной Торговой палате. Даже самый слабый член может соперничать с пиковыми экспертами. Если бы эти игроки разделились и нацелились на Гильдию, даже будучи королем меча уровня 3, Ши Фенгу было бы трудно иметь с ними дело.
Тем временем, Ши Фенг и его два спутника достигли большой лесной опушки на своих лошадях недалеко от Империи Огненного Дракона.
Гигантский магический массив окутал лес, и массивная пространственная дыра была слабо видна в небе. Как будто весь этот лес находился внутри пространственной дыры. Единственный способ войти или выйти из этого леса был через массивный стальной контрольно-пропускной пункт.
Это были темные холмы, знаменитое пограничное пространство между соседними империями и королевствами. Это был также хорошо известный торговый узел между соседними странами.
Хотя темные холмы были торговым центром, он не был открыт для отдельных игроков или обычных сил. Только различные крупные державы из соседних королевств и империй имели доступ. Когда им нужно было найти ценные материалы, они обычно приходили сюда.
Все сделки в темных холмах совершались через бартерную систему. Время от времени проводились и масштабные аукционы игроков, на которых продавались несравненно более ценные вещи. Но самое главное-Лазурная Торговая палата контролировала темные холмы. Иногда Azure продавала предметы, которые можно было найти только на западном континенте, которые были очень привлекательны для различных крупных держав.
Присутствие лазури было причиной того, что темные холмы стали таким знаменитым торговым центром.
Большое количество игроков стояло в очереди на контрольно-пропускной пункт, причем многие из них управляли экипажами, заполненными предметами пространства без сумок. Они все хотели продать свои товары в темных холмах.
Из-за того, что силы Azure были на контрольно-пропускном пункте, никто из этих игроков не осмелился поднять шум, пока они ждали. Торговая палата также разместила на контрольно-пропускном пункте все виды боевого оружия и магические системы, чтобы обеспечить свое господство в этом районе, и небольшая армия экспертов разместилась гарнизоном в темных холмах.
Даже армия из десятков тысяч экспертов не смогла бы поколебать власть Лазурного в темных холмах, не говоря уже о небольшой команде. После прибытия, группа Ши Фэна спокойно стояла в очереди, ожидая, чтобы войти в темные холмы.
Прошло около дюжины минут, прежде чем они достигли стальных ворот, усиленных магической решеткой.
— Вторая Мисс, лидер Гильдии Черное Пламя, пожалуйста, подождите здесь минутку. Я займусь процедурами входа, — сказал облачный охотник, прежде чем приблизиться к членам лазури, расположенным у ворот.
“Вы и вторая Мисс можете войти.»Крепкий человек у ворот сказал после изучения доказательств личности облачного охотника. Затем он указал на Ши Фенга и сказал: “он должен подождать здесь.”
— Но почему же? Мой лидер Гильдии едет с нами, — объяснил тихое удивление.
«Это очень важный день. Чтобы сохранить мир, посторонние не допускаются в помещение. Однако, поскольку он ваш компаньон, вторая Мисс, я сделаю это проще, но ему все равно придется пройти проверку, прежде чем он сможет войти, — решил крепкий мужчина, усмехнувшись.
“Тогда почему ваши люди не проверяют их?- Безмолвное изумление потребовало ответа, когда она указала на группу игроков, которые прошли через ворота без осмотра. Ни один из этих игроков не был членом Лазурной Торговой палаты.
“Они из различных сверхдержав империи Огненного Дракона и почетных гостей Лазурного. Они совсем другие, — ответил крепыш.
Тебе лучше не выходить за борт, скотина! Лидер Гильдии нулевого крыла-уважаемый гость нашей второй Мисс!- Холодно сообщил облачный охотник крепкому мужчине, гордому животному.
Хотя гордый грубиян был одним из лучших экспертов Лазурного пика, он не был членом семьи безмолвного чуда. Даже дурак мог бы сказать, что он пытается причинить неприятности, чтобы унизить тихое удивление.
“Разве я не сказал, что он может войти, если позволит нам осмотреть его?- Сказал гордый зверь, ухмыляясь охотнику за облаками. — Ну и что же? Ты хочешь начать драку здесь?”
С вопросом гордого зверя 40 тяжелых арбалетов на стене повернулись, чтобы прицелиться в охотника за облаками, и двое из товарищей гордого зверя вышли вперед. Оба игрока также были лазурными экспертами, и они носили тот же боевой набор оборудования, что и гордый зверь. Когда они активируют свой боевой массив, они будут такими же мощными, как и Облачный охотник в целом.
Именно по этой причине гордая скотина осмелилась так высокомерно вести себя перед облачным охотником.
Гордая скотина своим поведением даже бесила тихое удивление. Она ничего так не хотела, как преподать этому человеку урок. Ши Фенг был лидером Гильдии нулевого крыла. Если бы его пришлось проверить, прежде чем впустить в темные холмы, это было бы неудобно для ее Гильдии.
“Не делайте этого, вторая Мисс. Если ты примешь меры, то сыграешь ему на руку, — быстро посоветовал облачный охотник своему подопечному, почувствовав ярость молчаливого Уандера. “Он полностью контролирует этот район. Он имеет право подавить вас, если вы нападете, даже если вы являетесь одним из вице-лидеров Гильдии палаты.”
Темные холмы были не совсем обычным местом. Это был важный источник дохода для Лазурной Торговой палаты. Поэтому безопасность палаты в этом районе имеет исключительно важное значение. Как менеджер контрольно-пропускного пункта, гордая скотина имела разрешение атаковать любого, кто не был лидером Гильдии Azure или Великим старейшиной, если они вызывали проблемы. Если бы тихое удивление вызвало сцену и в результате этого умерло, ее дед по материнской линии не смог бы возразить.
— Похоже, ты все-таки не настолько глуп. Это одна из самых важных территорий Azure. Вы действительно думаете, что ваша семья имеет полное право голоса в Azure?- Сказал гордый зверь, усмехаясь безмолвному удивлению.
Однако, как только он закончил говорить, свет меча поразил всех. Атака была настолько быстрой, что к тому времени, когда игроки отреагировали, она уже перерезала горло гордого зверя.
Когда свет меча угас, гордый зверь потерял все свои хит-пойнты и бессильно рухнул на землю…
Все, кто видел эту атаку, повернулись к ее источнику. Нападавшим оказался не кто иной, как гость безмолвного чуда-Ши Фэн.
Смерть » гордый зверь умер!”
“Да как он смеет?”
Все в шоке уставились на Ши Фенга. Игроки из различных сверхдержав были особенно ошеломлены.
Azure была крупномасштабной торговой палатой с почти 100-летней историей в виртуальном игровом мире. Это было не слабее, чем супер Гильдия. Лазурь была даже способна действовать как на западном, так и на восточном континентах во владениях Бога, поэтому различные сверхдержавы стремились стать его членами.
Темные холмы были одной из важных территорий Лазури, и поэтому палата разместила 4000 экспертов на контрольно-пропускном пункте. Он также установил 40 тяжелых арбалетов и 6 основных импульсных пушек маны на стенах контрольно-пропускного пункта. Все виды магических массивов защищали контрольно-пропускной пункт, а также. Даже эксперты доменной области должны были бы вести себя здесь хорошо.
Увидев, как умирает гордый зверь, облачный охотник был совершенно ошеломлен. Он просто не мог понять, почему Ши Фенг был таким импульсивным.
Несколько игроков в плащах, которых гордый зверь ранее почтительно приветствовал в темных холмах, резко остановились, с любопытством наблюдая за Ши Фенгом.
“Этот парень, должно быть, сумасшедший, старшая сестра Джейд. Он действительно осмелился напасть на кого-то здесь. Я сомневаюсь, что даже вторая Мисс долгой семьи может спасти его сейчас,-сказал одетый в синее юноша-убийца.
Хотя семья лонгов была одним из главных акционеров Торговой палаты лазури, тихое удивление не имело особого положения или полномочий в Палате. Она могла рассчитывать только на помощь старика из семьи лонгов.
Гордая скотина, с другой стороны, была одним из высших эшелонов Лазурного. Молчаливому удивлению повезло, что он проявил к ней хоть какое-то уважение. Теперь, когда ситуация изменилась, фракция гордого грубияна не оставит это дело без внимания до тех пор, пока старик семьи Лонг не появится лично.
Кроме того, магические массивы были установлены по всему контрольно-пропускному пункту темного холма. Мало того, что вся телепортация была запрещена, но если бы Лазурный активировал магический барьер, у Ши Фэна не было бы никакой надежды убежать физически. Ему тоже не сойдет с рук ни одна смерть.
“Он храбр, но жаль, что его действия приведут только к его смерти. Он просто не понимает, насколько сильны сверхспособности, — сказала женщина-Берсерк по имени Джейд бамбук, и в ее глазах вспыхнуло восхищение, когда она посмотрела на Ши Фенга. Тем не менее, она быстро отвернулась от него, чтобы посмотреть на утонченного мужчину средних лет над воротами контрольно-пропускного пункта.
Этот человек средних лет был отшельником, одним из старых монстров Лазурной Торговой палаты и защитником темных холмов. Он вошел в число лучших игроков империи Огненного Дракона.
У специалиста по доменным областям даже не было бы шанса сбежать со своей жизнью от кого-то вроде отшельника, а тем более победить этого человека. Она подозревала, что только у двух мастеров вице-Альянса или мастера Альянса из ее Союза авантюристов будет хоть какая-то надежда выжить в борьбе против Затворника.
Пока Нефритовый бамбук наблюдал, Затворник спрыгнул со стены, приземлившись перед группой Ши Фенга.
Когда он это сделал, он заработал ужасные взгляды от экспертов различных сверхдержав. Они выглядели так, словно увидели привидение. Даже Охотник за облаками серьезно наблюдал за пожилым человеком.
— Старейшина отшельник, пожалуйста, пойми меня правильно! Это совсем не то, на что похоже!- Поспешно объяснил облачный охотник. Если бы он только столкнулся с военным оружием контрольно-пропускного пункта и различными экспертами, он был бы уверен, что поможет Ши Фенгу бежать, но теперь, когда Затворник был вовлечен, ситуация изменилась.
Затворник не был связан ни с одной из этих двух семей, но он был тайным агентом Лазурного. Он убил бесчисленное количество экспертов из высших и высших кругов, которые хотели причинить вред Лазурной Торговой палате.
В отличие от приезжих игроков, несколько пиковых экспертов, которые охраняли контрольно-пропускной пункт, не могли не ухмыльнуться, когда появился Затворник.
— Этим людям чертовски везет. Я и не думал, что старейшина Затворник вмешается.”
«Даже старик Лонг не может сейчас помочь этому парню, не говоря уже о молчаливом удивлении. Старейшина отшельник известен тем, что является сторонником правил палаты.”
Поначалу они не были особенно уверены, что пойдут против Ши Фенга. В конце концов, у Ши Фэна был с собой облачный охотник, который был одним из ведущих экспертов Azure и одним из выдающихся талантов среди молодого поколения организации. Они не могли позволить себе убить облачного охотника без достаточно веской причины.
Если облачный охотник намеревался помочь Ши Фенгу бежать, то мечник, скорее всего, уйдет.
Однако им больше не нужно было беспокоиться об этой проблеме.
Затворник был одним из самых сильных игроков в лазурной Торговой палате. У него не было бы проблем с убийством облачного охотника, а тем более с подавлением молодежи. Если бы Затворник хотел кого-то убить, очень немногие уцелели бы против него.
Когда Затворник медленно приблизился к группе Ши Фенга, другая группа игроков в плащах, которые наблюдали издалека, начала паниковать.
— Как же так?! Почему Затворник здесь?!- Горящая Сова побледнела, когда увидела мужчину средних лет. “Разве он обычно не патрулирует внутри темных холмов?!”
Горящая Сова был удивлен, увидев, как Ши Фэн внезапно напал и убил гордое животное, но на самом деле он был очень доволен, наблюдая, как умирает человек. В результате его мнение О Ши Фэне значительно улучшилось. Как таковой, он намеревался протянуть руку помощи, но теперь, когда Затворник прибыл, эта проблема стала намного хуже.
Даже горящая Сова боялась старика, а Затворник был одним из великих старейшин Гильдии. Затворник не отступил бы из уважения, даже если бы он был одним из лидеров Гильдии вице-президента Azure.
Пока горящая Сова обдумывала, стоит ли игнорировать последствия, чтобы спасти Ши Фэна, Затворник предстал перед упомянутым воином и протянул ему руку.
— Приветствую Тебя, Лидер Гильдии Черное Пламя. Я отшельник, защитник темных холмов, — сказал отшельник, улыбаясь Ши Фенгу. “Я слышал о тебе уже некоторое время, но не ожидал встретить тебя здесь сегодня, лидер Гильдии Черное Пламя.”
Оба члена Лазурного и эксперты различных сверхдержав разинули рты в шоке, когда они услышали приветствие Затворника.
“Что тут происходит?- Нефритовый бамбук уставился на меня широко раскрытыми глазами.
Все в Империи Огненного Дракона слышали об отшельнике, особенно эксперты различных сверхдержав. Все они относились к затворнику как к мрачному Жнецу. Этот человек был известен своим равнодушным выражением лица, и даже когда он стоял перед ее хозяином альянса искателей приключений, он относился к ней холодно.
Теперь, однако, Затворник приветствовал Ши Фэна с улыбкой. Это было невероятно.
Даже Охотник за облаками и горящая Сова, которые были хорошо знакомы с этим человеком средних лет, были совершенно ошеломлены, их глаза почти выпали из орбит.
Неужели это и есть тот отшельник, которого они знали?
И что еще более странно, Ши Фенг только что публично убил гордое животное.
Гордая скотина выбрала бой, но он все еще был одним из лучших экспертов Лазурного пика, и Ши Фенг убил его на глазах у стольких людей. Это определенно повредит репутации Azure. Обычно затворник не потерпел бы такого оскорбления.
И Облачный охотник, и горящая Сова полагали, что Ши Фэну повезет, если Затворник решит пощадить его. Однако отшельник не только не напал на мечника, но и приветствовал Ши Фэна с улыбкой!
“Ты слишком много хвалишь меня, старший отшельник. Я тоже много о тебе слышал. Я здесь, чтобы сопровождать тихое чудо и посетить лазурную Торговую палату», — вежливо ответил Ши Фэн. На самом деле поведение Затворника удивило даже его самого.
— А, понятно. Конкурс начнется в ближайшее время. Я попрошу кого-нибудь проводить вас и вашу группу к месту встречи, лидер Гильдии Черное Пламя, — сказал Затворник. Затем он приказал одному из своих подчиненных провести группу Ши Фенга через ворота.
После просмотра дружеского разговора между затворником и Ши Фэном, и инициативы Затворника, чтобы кто-то привел Ши Фэна в темные холмы, все были совершенно сбиты с толку.
— Старейшина отшельник, этого игрока еще не проверяли! И он убил гордое животное! Мы не можем просто позволить ему уйти с этим!- один из экспертов пика лазури что-то прошептал Затворнику.
Остальные эксперты Лазурного кивнули в знак согласия.
Однако затем они почувствовали, как их окутывает интенсивная аура. Это было не от кого иного, как от самого Затворника.
— Дураки! Затворник впился взглядом в пикового эксперта, который только что говорил. “Вы думаете, что можете позволить себе провоцировать игрока третьего уровня? Похоже, вы все расслаблялись, пока меня не было рядом. Отныне ты и эта гордая скотина будете проводить свои дни в комнатах боевой подготовки. Вы можете сделать перерыв только после того, как пройдете эти испытания!”
Сказав это, Затворник проигнорировал экспертов и ушел.
Наблюдая за отъездом Затворника, несколько пиковых экспертов из Лазурного были ошеломлены.
— Уровень 3?”
“Но как это возможно? Никто в нашей палате даже не уверен в том, чтобы бросить вызов их Tier 3 Promotion Quest. Как он мог уже достичь уровня 3?”
Классы третьего уровня больше не были чужды различным сверхдержавам во владениях Бога, которые очень ясно знали, насколько мощным был класс третьего уровня. Это было не то, что классы уровня 2 могли бы пойти против.
Между тем, теперь, когда игроки уровня 100 уже появились, различные сверхдержавы начали исследовать рекламный квест уровня 3. Однако их выводы указывали на то, что задача продвижения уровня 3 была абсурдно трудной. Обычные эксперты не могли надеяться завершить задание, как только они достигли уровня 100.
Что касается экспертов peak и apex, то они столкнулись с еще большей проблемой. В конце концов, они не только получили отличное наследство, но и должны были бросить вызов самому высокому уровню сложности задания по продвижению, имеющемуся в их будущем развитии. Если они согласятся на посредственный результат, то в конечном счете только навредят себе.
Тем не менее, даже обычный Tier 3 Promotion Quest уже превзошел ожидания различных сверхдержав, потому что игроки должны были путешествовать на нейтральные карты уровня 100, чтобы провести свой Tier 3 Promotion Quest. Нейтральные карты уровня 100 не были местами, которые мог посетить любой игрок. Даже команда экспертов уровня 100, уровня 2 столкнется с большой опасностью при изучении нейтральной карты уровня 100.
Любой, кто способен выполнить свой рекламный квест Tier 3 На этом этапе игры, несомненно, обладал необычайной силой. Излишне говорить, что после завершения их рекламного квеста уровня 3 они только еще больше улучшили бы свою необыкновенную силу.
— На этот раз скотина погиб напрасно.”
— Вот именно. На этот раз он действительно вырыл себе могилу. Не говоря уже о Звере, даже если Черное Пламя убьет одного из старейшин палаты, палата, скорее всего, все равно проигнорирует этот вопрос.”
Если то, что сказал Затворник, действительно было правдой, то попытка гордого зверя использовать Ши Фенга, чтобы доставить неприятности безмолвному чуду, была просто самоубийственной.
В конце концов, у Торговой палаты Azure прямо сейчас не было ни одного игрока уровня 3.
Если бы игрок уровня 3 хотел что-то сделать против членов Azure на полях, особенно в нейтральной палате уровня 100, он был бы абсолютно бессилен что-либо сделать с этим. Чтобы избежать такого исхода, палата, естественно, не будет мстить Ши Фэну только потому, что он агрессивно ответил на провокацию гордого зверя.
Что касается зрительской толпы, когда они увидели, что Затворник ругает экспертов пика Azure, их челюсти упали еще больше, чем раньше. Они просто не могли осознать то, что только что произошло.
Кто этот черный огонь? Черное Пламя убило гордое животное Лазурного, но затворник не только не отреагировал на это с гневом, но даже отругал свой собственный народ. Глаза Джейд бамбук загорелись от смущения, когда она посмотрела на экспертов пика лазури.
Хотя Затворник разговаривал с этими мастерами пика через командный чат, который мешал ей слышать то, что он говорил, она все еще могла видеть его поведение и чувствовать ауру, которую он излучал, особенно его внезапный взрыв убийственного намерения. Это плотное намерение убить было чем-то, что заставляло даже такого эксперта вершины, как она, содрогаться от страха. Кроме того, она могла сказать, что намерение убийства Затворника было направлено не на уходящего Ши Фенга, а на нескольких экспертов пика перед ним.
Из этого можно было сделать вывод, что поведение гордого зверя и других знатоков лазури привело отшельника в ярость. В то же время было также очевидно, что Затворник боялся Ши Фэна.
Отшельник был одним из 10 лучших экспертов империи огненных драконов, но сейчас он действительно боялся другого игрока. Это было просто невероятно.
“Все кончено, вот так просто?”
В этот момент горящая Сова, стоявшая неподалеку от блокпоста, не могла не остолбенеть, увидев удаляющегося Затворника. Он не мог понять, что только что произошло. Однако Холодная память и Южный сон рядом с ним ничуть не удивились ответу Затворника на агрессию Ши Фенга.
Тот факт, что Ши Фэн теперь был игроком уровня 3, все еще оставался секретом. После того, как они оба узнали об этом, они немедленно сообщили об этом своему вице-лидеру Гильдии. Между тем, их вице-лидер Гильдии быстро издал приказ о кляпе на эту тайну. Хотя они вдвоем никому об этом не рассказывали, затворник с его проницательным разведывательным отделом наверняка получил известие об этом. В противном случае он определенно не позволил бы этому вопросу так легко разрешиться.
После того, как Ши Фенг и его спутники вошли в темные холмы, они сразу же почувствовали приятное ощущение, обволакивающее их дух.
Темные холмы располагались в замкнутом пространстве. Плотность маны здесь была не только значительно выше, чем во внешнем мире, но также существовали многочисленные телепортационные ворота в города нейтральных рас, что позволяло игрокам-людям свободно перемещаться в эти города. Кроме того, нейтральные игроки могли телепортироваться в темные холмы из своих соответствующих городов. Таким образом, город Демон-камня темных холмов стал отличным торговым центром.
Единственным недостатком была смехотворно высокая стоимость телепортационных ворот. Каждое использование стоило 300 магических кристаллов-цена совершенно выше обычных экспертов. Только великие державы могли с этим смириться.
Между тем, поскольку город демонстрантов был только настолько большим, чтобы избежать перенаселения, лазурь, власть, которая захватила его, ограничила доступ к членам различных крупных держав. Однако, даже с этим правилом на месте, город демонстрантов все еще был чрезвычайно переполнен.
Здесь можно было увидеть не только экспертов крупнейших держав империи Огненного Дракона, но и многих игроков, принадлежащих к различным нейтральным расам. Многие из этих игроков продавали свои товары по улицам города; некоторые предметы были достаточно соблазнительны даже для Ши Фенга.
Аукционный дом Demonstone, расположенный в центре города, был самым оживленным местом во всем городе.
Неудивительно, что тогда так много сил пыталось проникнуть в это место. Ши Фенг печально вздохнул, глядя на переполненный аукционный дом.
Аукционный дом Zero Wing City может быть грандиозным и величественным, но при сравнении качества доступных предметов аукционный дом Zero Wing City был лигами позади аукционного дома Demonstone. Каждая вещь, проданная в аукционном доме демонстранта, была драгоценной. Здесь можно было купить даже эпическое оружие и снаряжение.
Конечно, поскольку аукционный дом Demonstone разрешал только бартер, не имело значения, даже если игроки приносили сюда тонну монет. Единственными опциями игроков были торговля с использованием запрошенных предметов или оплата магических кристаллов.
Однако магические кристаллы были стратегическим ресурсом для различных крупных держав. Следовательно, большинство крупных держав, которые пришли сюда, будут торговать только с использованием необходимых предметов. Те, кому не хватало нужных вещей, могли лишь витринами утолить свои желания.
Что касается второго этажа аукционного дома, то в настоящее время его полностью контролирует торговая палата лазурного цвета. Туда допускались только члены приглашенных сверхдержав; члены обычных держав могли наблюдать за внутренним соревнованием Azure только из зала первого этажа. Под предводительством подчиненного Затворника группа Ши Фэна беспрепятственно вошла на второй этаж.
В этот момент в зале второго этажа сидел не только высший эшелон Лазурной, но и множество игроков, принадлежащих к верхним эшелонам различных сверхдержав.
Внутренняя конкуренция Azure сегодня решит, будет ли семья лонг или семья Дуань править палатой. Таким образом, сверхдержавы придавали большое значение сегодняшней конкуренции. В конце концов, если бы семья, которую они поддерживали, выиграла, они получили бы больше преимуществ от Azure. С другой стороны, если бы семья, которую они поддерживали, потеряла, их пособия, естественно, уменьшились бы.
Когда группа Ши Фенга вошла в зал, все взгляды тут же переместились на него.
Это чье-то черное пламя?”
“Насколько отчаянно этот парень пытается завоевать расположение семьи лонгов? Он действительно осмелился убить члена семьи Дуань. Разве он не знает, что семья Дуань имеет гораздо большее влияние, чем семья Лонг в Империи Огненного Дракона?”
“Он привык играть роль тирана в королевстве. Он, естественно, близорук, когда речь заходит о большом мире. Я слышал, что сердце гиганта имеет много партнерских отношений с семьей Дуань. На этот раз семья Дуань даже сумела получить вице-лидер Гильдии Белая осень, чтобы посетить. Я слышал, что белая осень недавно обрела Божье благословение,и теперь его сила зашкаливает. Если семье Дуань удастся заставить белую осень тайно принять меры, нулевое крыло будет закончено.”
В этот момент члены различных сверхдержав уже слышали о том, что произошло на контрольно-пропускном пункте. Они никогда не предполагали, что Ши Фенг на самом деле будет настолько глуп, чтобы убить гордое животное семьи Дуань.
Тем временем, пока эти игроки тихо обсуждали происходящее, в зал вошла еще одна группа людей. Как только эти люди появились, все внимание немедленно переключилось на них.
Это было потому, что новоприбывшие были не кем иным, как семьей Дуань из Голубой Торговой палаты!
Семья Дуань прислала на этот конкурс не так уж много людей, всего около дюжины. Их число было гораздо меньше, чем у различных сверхдержав. Однако, когда присутствующие увидели бледно-белого мужчину средних лет во главе группы, они все показали удивленные выражения.
— Ледяной Демон, Дуан Ханьшань! Он действительно тоже пришел?!”
Это будет очень интересно! Боевые стандарты ледяного демона ничуть не уступают боевым стандартам отшельника, более того, он даже сильнее отшельника в лобовом противостоянии. Более того, в отличие от отшельника, который сохраняет нейтральную позицию в Лазурном, Дуань Ханьшань славится своим партизанством!”
Лица членов различных сверхдержав сияли в предвкушении, когда они увидели человека, возглавляющего группу семьи Дуань.
Дуань Ханьшань был самым сильным человеком второго поколения семьи Дуань. Его положение в лазури соперничало с положением отшельника-убийцы. Все это время он сражался на западном континенте, и его слава там превзошла даже отшельника. хотя Дуан Ханьшань был прозван ледяным демоном, его вспыльчивый характер был хорошо известен среди различных сверхдержав.
Между тем, выйдя в зал, Дуань Ханьшань не направился к VIP-местам. Вместо этого он подошел к Ши Фэну, леденящая аура, которую он излучал, заставляла непроизвольно содрогаться экспертов сферы утонченности различных сверхдержав.
Ты то самое черное пламя, которое убило гордое животное на контрольно-пропускном пункте?- Холодно спросил Дуань Ханьшань, пристально глядя на Ши Фенга.
Услышав вопрос Дуань Ханьшаня, все присутствующие показали взгляды, которые предполагали, что они ожидали, что такая ситуация возникнет.
Хотя в настоящее время они находились внутри аукционного дома и на территории Azure, Дуань Ханьшань не будет заботиться об этикете. Если Ши Фенг даст ему неудовлетворительный ответ, Дуань Ханьшань определенно примет меры.
— Вот именно. У тебя есть ко мне дело?- Ши Фенг кивнул, нисколько не уклоняясь от вопроса Дуань Ханьшаня. Его беспечный ответ также заставил меня подумать, что убийственное намерение, которое излучал Дуань Ханьшань, не существовало.
Услышав слова Ши Фенга, все присутствующие невольно ахнули.
“Этот парень что, чокнутый? Он все еще пытается действовать жестко в этот момент?-Одетый в синее юноша-убийца, также находившийся в холле второго этажа, в шоке уставился на Ши Фенга.
Дуань Ханьшань был известен как неостановимая машина для убийства на западном континенте. Вот почему его прозвали ледяным демоном. Даже лидеры гильдий различных сверхдержав должны были проявлять уважение при встрече с ним. Ши Фенг, однако, вел себя так, как будто он не имел никакого отношения к этому вопросу.
“Он, вероятно, ничего не знает о ледяном Демоне. Ведь нулевое крыло развивается в небольшом королевстве. Он не должен много знать о делах на западном континенте, — сказал Нефритовый бамбук рядом с молодым убийцей. Она тоже была удивлена ответом Ши Фенга. — Однако теперь, когда он так разговаривал с ледяным демоном, он определенно обречен.”
Затворник придерживался нейтральной позиции в лазурной Торговой палате, так что для него было вполне нормально игнорировать ссоры между двумя основными семьями и отдавать приоритет выгодам палаты прежде всего. Однако, это было совсем не так для Дуань Ханьшань.
Между тем, как только Ши Фенг закончил говорить, убийственное намерение Дуань Ханьшаня резко возросло в интенсивности, оказывая мощное давление на зрительскую толпу.
— Вот и хорошо! Молодой человек, вы очень храбрый! Похоже, что если я не приму каких-то мер на восточном континенте, то никто не будет ставить лазурную Торговую палату в своих глазах в будущем!- Гневно воскликнул Дуань Ханьшань. Мана начала собираться вокруг него, температура окружающей среды резко упала.
— Черное пламя теперь обречено.”
В этот момент все поняли, что Дуань Ханьшань был полностью разъярен. С этим даже тихая Мелоди и Облачный охотник были бы бессильны спасти Черное Пламя. В конце концов, довольно многие из тех, кто стоял за Дуань Ханьшань, были экспертами пика. У них не было бы никаких проблем, сдерживающих облачного охотника в течение короткого периода времени.
Однако, как раз когда все думали, что между Ши Фэном и Дуань Ханьшанем начнется битва, глубокий и мощный голос эхом разнесся по всему залу.
— Старина Айс, ты собираешься нарушить правила палаты?”
Когда все повернулись, чтобы посмотреть на происхождение этого голоса, они увидели человека в темно-серой броне, который, казалось, был в начале 50-х. аура, которую излучал этот человек, была ничуть не слабее, чем у Дуань Ханьшань; это пугало экспертов близлежащего рафинированного царства, удерживая их от приближения к нему.
— Третий дядя, почему ты здесь?- В замешательстве спросила тихая Уандер, увидев этого человека средних лет.
Этот дюжий мужчина средних лет был не кто иной, как Лонг Сянлун, один из лидеров второго поколения семьи Лонг. Он также был одним из великих старейшин Лазури и третьим дядей молчаливого удивления. Пока Сянлун был увлечен улучшением своих боевых стандартов, он не беспокоил себя вопросами палаты в течение очень долгого времени.
“У твоего отца есть другие дела, о которых нужно позаботиться, и он не может присутствовать на этом конкурсе, поэтому он попросил меня прийти вместо него”, — сказал Лонг Сянлун, редкая улыбка появилась на его лице, когда он посмотрел на тихое удивление. Затем он повернулся, чтобы посмотреть на Дуань Ханьшань. «Старина Айс, Лазурный проводит сегодня здесь важное соревнование. Вы все еще планируете принять меры здесь? Или ты хочешь сказать, что уже забыл о правилах палаты?”
От слов Лонг Сянлуна лицо Дуань Ханьшаня потемнело.
— Лунатик лонг, на этот раз я отступлю из уважения к тебе. Однако, если это будет в следующий раз, вашим людям не так повезет”, — сказал Дуан Ханьшань. Пристально посмотрев на Ши Фенга, он быстро развернулся и ушел.
Увидев это, облачный охотник глубоко вздохнул с облегчением. В то же время, он был также безмолвен от храбрости Ши Фенга.
К счастью, появился Лонг Сянлун. В то время как нападение на приглашенного гостя на территории Azure действительно было против правил Azure, если Дуан Ханьшан намеревался принять меры, даже облачный охотник не был уверен, что остановит ледяного демона.
Однако Лонг Сянлун был равен Дуань Ханьшань по силе. Более того, правила были на стороне Лонг Сянлун. Если бы Дуань Ханьшань принял меры,он определенно получил бы наказание.
Увидев, что Дуань Ханьшань уходит, Лонг Сянлун отвернулся от ледяного демона и подошел к Ши Фенгу.
— Молодой человек, в следующий раз вам не следует действовать так импульсивно. Этот старый ледяной Демон обычно делает все, что захочет”, — слегка предупредил Лонг Сянлун Ши Фэна. Однако очень быстро он переключил свое внимание на молчаливое удивление и сказал: “Удивительно, ваш дедушка постоянно думал о вас. Если бы не конкурс на этот раз, он бы, скорее всего, уже перезвонил тебе. Как только это соревнование закончится, возвращайтесь со мной.”
Из предыдущей сцены Лонг Сянлун понял, что Ши Фэн был очень импульсивным человеком. Если бы он позволил своей племяннице остаться в нулевом крыле, это был бы только вопрос времени, прежде чем беда постигнет ее.
— Вернуться? Нет. Я хочу остаться в нулевом крыле и продолжить там свое развитие. В любом случае совы и большой сестренки Силк более чем достаточно, чтобы справиться с делами палаты. И не важно, вернусь я или нет, — сказала тихое удивление, качая головой. «Более того, я развиваюсь очень хорошо.”
— Чепуха какая-то! Ваши таланты уступают только таланту шелковой Луны, и было бы неплохо, если бы это было раньше, но после этого соревнования борьба между двумя главными семьями придет к концу. Независимо от сегодняшнего исхода, вы получите полную поддержку Палаты. В это время ваша скорость улучшения определенно превысит вашу текущую скорость”, — сказал Лонг Сянлун, раздраженно глядя на молчаливое удивление.
Ресурсы Лазурной Торговой палаты намного превосходили ресурсы обычных сверхдержав. Будущее тихое чудо могло бы иметь в лазури было бы во много раз лучше, чем если бы она осталась в нулевом крыле. На самом деле, остаться в нулевом крыле было бы полной и абсолютной тратой ее талантов. Кроме того, третье поколение длинной семьи все еще нуждалось в некоторых сильных столпах, чтобы поддержать его. Просто полагаться на горящую сову и шелковую Луну было бы недостаточно.
— Третий дядя, я уже все решил. Более того, я чувствую, что нулевое крыло-это довольно хорошо. Перестань меня уговаривать, — сказала тихое удивление, качая головой. Она была полна решимости придерживаться своего решения.
Как раз в тот момент, когда Сянлун собирался начать очередной раунд убеждения, прибыла новая группа игроков, вызвав вздохи по всему залу.
Это было потому, что эти игроки были членами сердца гиганта, сверхдержавы, которая полностью потрясла основы империи Огненного Дракона и была способна бороться против Империи гордости супер Гильдии. На самом деле, сравнивая их исключительно с точки зрения военно-морского мастерства, Сердце гиганта было выше гордости империи.
В настоящее время различные сверхдержавы уделяют особое внимание развитию своего флота. Поскольку сердце гиганта обладало чрезвычайно большой морской доблестью, оно, естественно, стало целью партнерства для многих других сверхдержав.
Между тем, человек, возглавлявший группу сердца гиганта на этот раз, был не кто иной, как Белая осень, один из лидеров Гильдии вице-сердца гиганта, который в настоящее время был мегазвездой в Империи Огненного Дракона. В то же время он был существом, которого очень боялись различные сверхдержавы, потому что он получил благословение морского Бога и обладал почти непревзойденной силой в море. В течение этих последних нескольких дней, только существование белой осени нанесло много крупных потерь гордости империи.
Когда Белая осень вошла в зал, верхние эшелоны различных присутствовавших сверхдержав быстро хлынули вперед, чтобы поприветствовать его. Дуань Ханьшань и Лонг Сянлун даже взяли на себя инициативу приветствовать белую осень в попытке преодолеть расстояние между сердцем гиганта и Лазурной Торговой палатой.
Однако, после небольшой беседы с другими участниками в течение короткого времени, белая осень внезапно подошла к Ши Фенгу.
— Приветствую Тебя, Лидер Гильдии Черное Пламя. Я белая осень, один из вице-лидеров Гильдии сердца гиганта. Я много слышал о вас. Я чувствую радость, что наконец-то познакомлюсь с тобой сегодня”, — очень дружелюбно поприветствовала Ши Фэна Белая осень.
— Молчать!
Шок!
На какое-то время все в зале были ошеломлены.
Белая осень была одним из лидеров Гильдии вице сердца гиганта, а также одним из самых сильных людей в Империи Огненного Дракона. После того, как он получил благословение морского Бога, Его сила еще больше возросла. В наши дни он был существом, с которым хотели подружиться даже лидеры гильдий различных сверхдержав.
Однако теперь белая осень действительно взяла на себя инициативу поприветствовать Ши Фэна.
Не говоря уже о высших эшелонах различных сверхдержав, даже Лонг Сянлун и Дуань Ханьшань не могли не выглядеть смущенными этой сценой.
По их мнению, Ши Фэн был просто лидером Гильдии псевдо-сверхдержавы. Даже если бы нулевое крыло имело большой потенциал, ему все равно потребовалось бы много времени, чтобы стать сверхдержавой. Более того, даже если бы он в конечном итоге стал сверхдержавой, он все равно не заслуживал бы внимания кого-то вроде Белой осени.
Может ли этот ребенок иметь какие-то отношения с сердцем гиганта? — Предположил Дуань Ханьшань, увидев спокойное выражение лица Ши Фэна.
Белая осень была существованием, с которым даже семья Дуань страстно желала подружиться. В конце концов, сердце великана обладало необычайной силой в открытом море. В будущем, когда различные державы двух основных континентов будут чаще взаимодействовать, морская торговля станет неизбежной.
Так что, у него все еще есть такой сторонник. Неудивительно, что он не обратил внимания на расспросы старого Айса. Лонг Сянлун также начал наблюдать за Ши Фэном. Он никогда не думал, что у Ши Фэна может быть такая связь.
Если бы сердце Ши Фэна поддерживало его, с нынешним отношением Лазурной Торговой палаты к сердцу гиганта, Дуань Ханьшань определенно не осмелился бы небрежно принять меры против Ши Фэна. Хотя ледяной Демон был вспыльчив, он не был дураком. Он знал, когда следует действовать, а когда следует сдерживать себя.
Недалеко от нее Нефритовый бамбук и одетый в синее ассасин были ошеломлены довольно долго после того, как увидели белого осеннего приветствующего Ши Фенга. Однако когда они очнулись от своего оцепенения, их сразу же осенило.
Раньше им было любопытно, почему Затворник так легко пощадил Ши Фенга. Глядя на это сейчас, Затворник, должно быть, знал об отношениях между Ши Фенгом и сердцем гиганта.
Тем временем, в ответ на приветствие белой осени, Ши Фэн просто кивнул и сказал: “вице-лидер Гильдии Белый, вы слишком вежливы.”
На самом деле, Ши Фэн был также несколько удивлен тем, что белая осень взяла на себя инициативу поприветствовать его. В конце концов, его нынешняя личность была черным пламенем, а не е Фэн. Более того, он только помог белой осени завершить поиски и получить благословение морского бога. Такое количество помощи не должно оправдывать восторженного приема белой осени.
— Лидер гильдии Черное Пламя, я вовсе не вежлив, — сказал Белая осень, качая головой. — В настоящее время сердце гиганта захватило относительно отличный город на озере Темной Луны, за пределами Империи Огненного Дракона. Мы хотим сформировать партнерство с нулевым крылом для этого города. Могу я узнать, заинтересован ли в этом лидер Гильдии Черное Пламя?”
Как только белая осень закончила говорить, зал снова наполнился вздохами.
Что касается Лонг Сянлун и Дуань Ханьшань, они оба потрясенно уставились на эту сцену, их умы были пусты от неверия.
Область вокруг озера Темной Луны была жирным куском мяса, на который смотрели многие силы. Это была не только нейтральная карта, но даже соединенная с морем, место, где не было многих ограничений в развитии. Город темной Луны имел потенциал стать крупным портовым городом. В то время доход, полученный от города, был бы в несколько раз выше, чем от портовых городов NPC.
Поэтому многие из сверхдержав империи Огненного Дракона пытались захватить город Темной Луны. В конце концов, однако, это была белая осень, которая преуспела. Более того, он даже послужил гордости империи огромной потерей, делая это.
Теперь, однако, белая осень хотела сформировать партнерство с Ши Фэном.
— Город Темной Луны? Нулевое крыло, естественно, очень заинтересовано в этом партнерстве», — сказал Ши Фэн, хотя он тоже был очень удивлен предложением белой осени.
Ши Фэн был относительно хорошо знаком с городом Темной Луны, или, точнее, с городом Темной Луны. В его предыдущей жизни город Темной Луны был крупнейшим портовым городом, управляемым игроками в окрестностях империи Огненного Дракона. Это была практически единственная линия жизни, связывающая империю Огненного Дракона с морем. Цены на магазины и земли внутри города Темной Луны соперничали даже с ценами имперских столиц. Тогда сердце гиганта также управляло городом Темной Луны, и бесчисленные силы хотели сформировать партнерство с Гильдией. К сожалению для них, очень немногие державы действительно преуспели.
Пока Ши Фэн и белая осень обсуждали детали своего партнерства, все присутствующие были совершенно ошеломлены, особенно Дуань Ханьшань и Лонг Сянлун. Потрясение и смятение наполнили их сердца. Им даже стало интересно, не снится ли им все это.
“А кто он такой?”
Различные сверхдержавы империи Огненного Дракона отчаянно стремились сотрудничать с сердцем гиганта в городе Темной Луны. Однако теперь белая осень предлагала Ши Фэну партнерство. Это было просто абсурдно.
Помимо Дуань Ханьшань и Лонг Сянлун, горящая Сова и группа холодной памяти также были поражены этой сценой.
— Старшая сестра, какие отношения связывают твою гильдию с сердцем великана?- Спросила молчаливое удивление горящая Сова.
Хотя горящая Сова только что прибыл на восточный континент, он знал о городе Темной Луны и его важности, потому что одна из его задач, чтобы прийти на восточный континент в этот раз, чтобы договориться о партнерстве с сердцем гиганта относительно города Темной Луны. Тем не менее, было просто слишком много сверхдержав, наблюдающих за городом Темной Луны, поэтому даже с поддержкой Лазурной Торговой палаты он не был особенно уверен в своих шансах. Однако теперь … …
Холодная память и Южный сон тоже жаждали услышать ответ на вопрос горящей совы.
Они точно знали, что Ши Фэн был игроком третьего уровня. Однако они никогда не думали, что нулевое крыло все еще может обладать фундаментом настолько мощным, что это оправдает активное обращение сердца гиганта. Это было нечто такое, чего даже темная погоня не могла осуществить.
“Я… я тоже не знаю.»Тихое удивление также было смущено этой ситуацией.
Между тем сама Белая осень не обращала никакого внимания на потрясение, которое все испытали от его действий.
Он лично был свидетелем силы нулевого крыла раньше, особенно его малинового летающего корабля Дракона. Производительность летающего корабля полностью превзошла его ожидания. Между тем, увидев Ши Фенга сейчас, он был еще более уверен, что его решение сотрудничать с нулевым крылом было мудрым.
Благодаря благословению морского бога, восприятие ауры жизни и опасности белой осенью значительно улучшилось. Глядя на Ши Фэна, он действительно чувствовал смертельную угрозу. Более того, он также мог сказать, что жизненная аура Ши Фэна была сильнее, чем его собственная. Единственное объяснение, которое он мог придумать для этой ситуации, было то, что Ши Фэн был игроком уровня 3.
В период, когда ни одна из различных сверхдержав не обладала даже одним игроком уровня 3, Zero Wing фактически имел два. Он просто не знал, что сказать об этой ситуации.
«Старейшина Ханьшань, это будет очень хлопотно. Тихое чудо является членом нулевого крыла. Теперь, когда Zero Wing доказал, что у него есть тесные отношения с сердцем гиганта, у длинной семьи будет более легкое время для партнерства с сердцем гиганта”, — обеспокоенно сказал юноша, стоящий за Дуан Ханьшан.
“А о чем тут беспокоиться? Ну и что, если долгая семья станет партнером с сердцем гиганта? Самый важный момент заключается в том, кто будет управлять Azure. Даже если нулевое крыло имеет хорошие отношения с сердцем гиганта, это не поможет семье лонг или Silent Wonder выиграть предстоящий конкурс”, — парировал Дуан Ханьшань.
Хотя Шелковая Луна длинной семьи также присоединилась к знаменитому темному преследованию как игрок образа жизни, время, когда она присоединилась к темному преследованию, было намного короче по сравнению с Янь Сяоцяном. кроме того, Янь Сяоцянь был почти так же талантлив, как шелковая Луна. В такой ситуации для шелковой Луны было бы невозможно победить Янь Сяоцяня.
Пока Дуань Ханьшань говорил об этом, другая группа игроков прибыла в зал второго этажа. Подобно прибытию группы сердца гиганта, прибытие этой группы игроков вызвало довольно сильное волнение, потому что она состояла из членов Dark Pursuit. Среди них был не только самый низкоуровневый игрок 100-го уровня, но и оборудование, которым они обладали, могло вызвать зависть даже у высших эшелонов различных сверхдержав.
Из дюжины или около того членов темной погони, которые вошли в зал, даже самые худшие из них были оснащены тремя частями эпического оборудования в паре с шестью частями, темно-золотым набором уровня 95. Самыми привлекательными среди этих игроков были, несомненно, две героические женщины, шедшие впереди. Одной из таких женщин была шелковая Луна, проклятая колдунья, обладавшая зрелым и соблазнительным обаянием. Внешность и фигура шелковой Луны ничуть не уступали безмолвному чуду, а другая высокая и грациозная женщина была Ян Сяоцянь. Однако, в отличие от зрелой внешности шелковой Луны, Янь Сяоцянь выглядел всего на восемнадцать лет.
Обе женщины были фактически снаряжены в эльфийском световом наборе, наборе из восьми частей темно-золотого оборудования 95 уровня-в настоящее время лучшее оборудование, доступное для магических классов. Остальные предметы экипировки, которые они носили, были все эпического ранга.
— Поразительно! Действительно удивительно! Итак, это основы темной погони?”
— Эльфийский Светильник Установлен! Темная погоня действительно идет все-вне для конкуренции на этот раз! Похоже, что победитель этого конкурса будет одним из этих двух.”
“Я ведь знаю, правда? Я слышал, что Dark Pursuit вложила все свои доступные ресурсы в воспитание этих двоих. Хотя другие наследники семьи Лонг и семьи Дуань превосходны, эти двое находятся на совершенно другом уровне.”
Верхние эшелоны различных сверхдержав позеленели от зависти, глядя на шелковую Луну и Янь Сяоцяня.
Эльфийский набор света был в настоящее время самым сильным темно-золотым набором оборудования, доступным для игроков магического класса. Ни одна из различных сверхдержав, присутствовавших здесь, пока не смогла завершить даже один набор. Впрочем, темной погони на самом деле было две. Это было просто невероятно.
С прибытием группы темных преследователей, все шесть представителей семьи Лонг и семьи Дуань, наконец, присутствовали. Мгновение спустя на середину холла вышел элегантный мужчина средних лет. Этот человек был не кто иной, как отшельник, управляющий темными холмами.
— Леди и джентльмены, я благодарю вас всех за участие в сегодняшнем конкурсе алхимиков Лазурной Торговой палаты, — сказал Затворник. “Я полагаю, что все присутствующие уже довольно долго ждут, так что обойдусь без любезностей. Конкуренция на этот раз будет очень простой. Участники должны будут произвести как можно больше медитативных душ —промежуточное мастер—зелье-в течение данного периода времени. Однако для тех, кто стремится принять участие в конкурсе, существует предварительное условие: они должны быть как минимум промежуточным мастером-алхимиком. Те, кто не соответствует этому требованию, не могут участвовать в конкурсе, поэтому все участники, пожалуйста, покажите свои знаки отличия алхимика.”
Услышав правила, зрители невольно ахнули.
Если оставить в стороне трудность производства медитативной души, то одно только условие промежуточного мастерства уже оставило бы бесчисленных игроков-алхимиков в отчаянии.
«Требования этого конкурса действительно высоки. Держу пари, что более половины участников будут дисквалифицированы из-за этого состояния.- Холодная память была поражена, когда она услышала слова Затворника.
Воспитание среднего мастера-алхимика было легче сказать, чем сделать. Это была задача, которую даже темная погоня находила трудной. Несмотря на то, что она сама была очень талантлива, Холодная память все еще была далека от среднего ранга мастера. Излишне говорить, что у других было бы еще более трудное время для его достижения.
В следующий момент, как и ожидала Холодная память, первый представитель длинного семейства показал, что он был только основным мастером-алхимиком. Что касается наследников семьи Дуань, Дуань Ин и Дуань Цинфэн, они тоже были только основными мастерами алхимии. Хотя они были бы чрезвычайно талантливыми гениями в глазах различных сверхдержав, они не смогли выполнить минимальное требование для участия в этом конкурсе.
Когда настала очередь Янь Сяоцяня, она с гордостью достала эмблему с тремя серебряными лунами. Увидев эту эмблему, зрители в шоке ахнули.
— Продвинутый ранг мастера… на самом деле она продвинутый мастер-Алхимик!”
“Как это возможно?! У нашей гильдии даже нет промежуточного мастера, но на самом деле она уже продвинутый мастер?!”
Различные сверхдержавы были наполнены неописуемым чувством шока и зависти при этой сцене. В конце концов, способности продвинутого мастера могли быть намного больше, чем у промежуточного мастера. Кроме того, продвинутый мастер может производить продвинутые мастерские зелья, которые будут чрезвычайно полезны при изучении новых карт в будущем.
Однако вскоре после того, как Янь Сяоцянь выставила напоказ свою эмблему, Шелковая Луна семьи Лонг также достала эмблему с тремя серебряными лунами на ней, шокируя зрительскую толпу еще раз.
— Два Продвинутых Мастера Алхимии! Насколько сильна темная погоня?!”
— Продвинутые Мастера Алхимии! Конечно же, все остальные не могут сравниться с этими двумя женщинами!”
От этого откровения у различных сверхдержав перехватило дыхание. В то же время они также начали бояться основ темной погони.
— Старшая сестренка Силк действительно потрясающая. С этим у нас, по крайней мере, есть 50% шанс на победу.- Горящая Сова вздохнул с облегчением, когда увидел знак алхимика шелковой Луны.
Последняя информация, которую он получил, гласила, что Янь Сяоцянь был повышен до продвинутого мастера алхимии уже тогда, когда шелковая Луна все еще пыталась. Поэтому до этого момента он был очень обеспокоен. Теперь, когда шелковая Луна также стала продвинутым мастером-алхимиком, можно было сказать, что семья Лонг и семья Дуань находятся на одной стартовой линии.
— Жаль, что Уандер не присоединился к Темной погоне. В противном случае у нее также был бы шанс стать передовым мастером-алхимиком перед этим соревнованием, и наши шансы на победу будут намного больше.- Холодная память была относительно уверена в силе своей гильдии. Однако, поскольку тихое удивление было решительно настроено остаться в нулевом крыле, Холодная память ничего не могла с этим поделать.
“Это уже достаточно хорошо. По крайней мере, это намного лучше, чем наши первоначальные ожидания, — сказал South Dream, усмехнувшись.
Она тебя догнала? Янь Сяоцянь рефлекторно бросил еще один взгляд на шелковую Луну. Она никогда не думала, что шелковая Луна действительно сможет догнать ее.
В то время как все задавались вопросом, кто из Янь Сяоцяня или шелковой Луны выиграет это соревнование, тихое удивление также достало знак алхимика с тремя серебряными лунами на нем из своей сумки.
— Это невозможно!”
“Она тоже продвинутый мастер-Алхимик?!”
Тишина заполнила место проведения соревнований, когда все уставились на эмблему алхимика с тремя лунами Silent Wonder.
Они все могли понять шелковую Луну и Янь Сяоцянь, ставших продвинутыми мастерами алхимии, но никто из них не мог понять безмолвное удивление, ставшее одним из них.
Было нелегко достичь продвинутого ранга мастера. Даже сейчас очень немногие из сверхдержав владений Бога успешно взрастили продвинутого мастера-Алхимика, но нулевое крыло смогло. Это было совершенно невероятно.
“Как это возможно?!- Холодная память была потрясена, увидев передовую эмблему мастера-алхимика безмолвного удивления. “Как же ее так быстро повысили?”
Завершение требований, чтобы стать продвинутым мастером-алхимиком, было легче сказать, чем сделать. Помимо таланта, редких ресурсов, необходимых для исследований и экспериментов, было более чем достаточно, чтобы дать любой сверхдержаве огромную головную боль. Темная погоня была способна поставлять эти ресурсы только благодаря своему контролю в мире лунного бога и доступу к драгоценным алхимическим ресурсам.
Вот почему Холодная память была так уверена в способности темного преследования воспитывать продвинутых мастеров-алхимиков. Любая другая сверхдержава, скорее всего, исчерпала бы материалы, прежде чем один из ее алхимиков смог бы достичь продвинутого ранга мастера.
У Нулевого крыла была исследовательская мастерская, но это только давало рекомендации, чтобы помочь игрокам Гильдии в образе жизни. При этом это лишь немного уменьшило бы количество материалов, необходимых для их экспериментов. Более того, во время их последней встречи безмолвное удивление еще некоторое время не достигло высокого ранга мастера. Она не продвинулась так далеко, как шелковая Луна и Янь Сяоцянь, которые стояли перед порогом продвинутого ранга мастера.
Несмотря на то, что она была очень талантлива, ей потребовалось бы еще две недели, чтобы закончить свое продвижение по службе, но она догнала шелковую Луну и Янь Сяоцянь менее чем за неделю. Холодная память не могла представить, как нулевое крыло помогло ей совершить этот подвиг.
Даже шелковая Луна и Янь Сяоцянь, стоявшие рядом с молчаливым изумлением, были поражены.
Маленькая сестренка действительно преуспела? Шелковая Луна не могла не взглянуть на Ши Фэна, который наблюдал со зрительских трибун с мягкой улыбкой. Кажется, нулевое крыло вполне способно, в конце концов.
Шелковая Луна лучше всех здесь знала, как трудно достичь высокого ранга мастера. Нужны были талант и ресурсы. Любой, кто говорил иначе, был либо лжецом, либо дураком.
— Выдающийся Мастер-Алхимик! Ха-ха! Эта девушка довольно впечатляет!- Лонг Сянлун рассмеялся, увидев знак Алхимика в руке безмолвного Уандера. Теперь же он был еще более решительно настроен взять девушку с собой на западный континент.
Даже без поддержки сверхдержавы, тихое чудо стало продвинутым мастером-алхимиком. Она оказалась пугающе талантливой.
Лонг Сянлун признал, что нулевое крыло сыграло огромную роль в успехе его племянницы, но как такая маленькая Гильдия могла конкурировать с ресурсами Лазурной Торговой палаты?
Когда члены семьи Дуань увидели, что безмолвное чудо было также продвинутым мастером-алхимиком, они наблюдали с мрачными выражениями на лицах. Хотя окончательный победитель определит исход соревнования, тот факт, что у семьи Лонг был один более продвинутый мастер-Алхимик, чем они, давал их конкуренту преимущество.
“Почему ты так беспокоишься? Она просто продвинутый мастер-Алхимик, — сказал Дуан Ханьшань, оглядывая людей вокруг себя. — Ну и что, если она талантливый алхимик? Этот конкурс не будет выигран только по стандартам алхимии.”
Конкуренция определит, какая из двух семей имеет более сильного наследника. Несмотря на то, что это было соревнование по алхимии, это не было обычной битвой между алхимиками.
Высокие стандарты алхимии обеспечивали бы преимущество, но боевая мощь также играла бы значительную роль.
Участники должны будут бороться за необходимые им материалы. Если бы они не были достаточно сильны в бою, они не смогли бы обеспечить достаточное количество материалов, а без материалов, как они должны были сварить необходимое зелье?
С комментарием Дуань Ханьшань, понимание осенило других членов семьи Дуань. После того, как все было сказано и сделано, эта конкуренция будет опираться на силу сторонников конкурентов. В этом отношении нулевое крыло не могло противостоять Темному преследованию.
Пока все болтали между собой, Затворник, осмотревший знаки отличия всех шестерых участников, снова заговорил.
«Поскольку остальные участники выполнили минимальные требования, давайте официально начнем этот конкурс. Как вы все знаете, участники должны производить медитативные зелья души, промежуточное мастер-зелье. Тем не менее, участники должны заработать свои необходимые материалы”, — объяснил Затворник, указывая на приближающуюся группу игроков. Эти игроки несли на площадку гигантские клетки, в которых содержались невероятно мощные животные. Затем он повернулся к шелковой Луне, Янь Сяоцяну и молчаливому удивлению. “Вы столкнетесь с этими дикими зверями 100 уровня. Вы заработаете больше материалов, победив более сильных монстров. Из всех монстров, которых мы подготовили, самый слабый-это Лорд; для победы над этим монстром вы приобретете три набора материалов. Следующий монстр-это высокий Лорд, и вы заработаете шесть наборов для победы над ним.
Вам не нужно будет побеждать Великого Лорда 100 уровня, но если вы выживете против него в течение десяти минут, вы получите десять наборов материалов. Если вы выживете в течение десяти минут против Великого Лорда уровня 100, вы получите двадцать комплектов материалов. Однако у вас будет только один шанс бросить вызов монстру, поэтому выбирайте с умом.”
Когда Затворник закончил свое объяснение, в зале поднялась суматоха.
— Лазурная Торговая палата такая щедрая! Он захватил так много диких зверей 100 уровня!”
— Вот дерьмо! Не слишком ли труден этот вызов? Даже эксперты по рафинированию 100 уровня не могут победить Лорда 100 уровня один на один, но это самый слабый монстр здесь. Есть ли у участников вообще шанс?”
Различные сверхдержавы почувствовали холодную дрожь, когда они увидели диких зверей Лазурного уровня 100. Отлавливать диких зверей для укрощения в качестве верховых было крайне сложно, особенно на таком высоком уровне. Обычные силы не могли позволить себе тратить то количество рабочей силы, которое требовалось для выполнения этой задачи, но Лазурный использовал эти драгоценные дикие звери 100 уровня, чтобы проверить силу своих наследников.
Даже высшие эшелоны различных сверхдержав считали это соревнование абсурдно трудным.
На этом этапе игры эксперты пикового уровня 100, самое большее, будут достаточно сильны, чтобы бросить вызов высокому Лорду уровня 100. Если бы они столкнулись с великим Лордом 100 уровня в одиночку, у них не было бы выбора, кроме как бежать. Что еще хуже, игроки образа жизни имели гораздо меньшую боевую мощь, чем настоящие боевые игроки. Сможет ли Шелковая Луна и другие сражаться с Лордом 100 уровня или нет, было уже сомнительно, не говоря уже о высоком Лорде.
Члены различных сверхдержав не могли не смотреть на молчаливое удивление с жалостью.
Из трех оставшихся участников только молчаливое чудо было ниже уровня 100. Другие эксперты могли бы быть впечатлены тем, что она достигла уровня 99, но это поставило ее в невыгодное положение в этом соревновании.
Хотя между 99-м и 100-м уровнями был только один, разница между силой, которой можно было управлять на этих уровнях, была огромной. Игрок 100-го уровня будет иметь гораздо больше контроля и гибкости, чем игрок 99-го уровня, и разница между основными атрибутами, предоставляемыми оборудованием, была столь же резкой.
“Я никогда не думал, что ты станешь продвинутым мастером-алхимиком еще до соревнований. Если бы ты присоединился к темному преследованию, мы могли бы стать соперниками в этом соревновании. Однако, похоже, вы будете просто наблюдать со стороны,”
— Сказал Ян Сяоцянь, усмехнувшись. “Если тебе нужно кого-то винить, вини себя за то, что ты такой упрямый. Вместо того, чтобы принять приглашение Dark Pursuit, вы решили остаться с не-сверхдержавой, такой как Zero Wing.”
Все постоянно сравнивали Silent Wonder и Yan Xiaoqian, предполагая, что один из них выиграет это соревнование. Однако их гильдии были просто на разных уровнях. Теперь только у шелковой Луны был шанс дать Ян Сяоцяну шанс побороться за свои деньги.
Шелковая Луна была могущественна во всех отношениях и была известна как непревзойденный гений. К несчастью, она стала довольно странной после перенесенной несколько лет назад болезни. Теперь Ян Сяоцянь даже не думал о шелковой Луне как о сопернике.
Холодная память и Южный сон наблюдали за тремя участниками, разочарованные. Они думали, что теперь, когда она стала мастером алхимии, у безмолвного чуда было значительно больше шансов на победу, но даже они будут бороться в этом соревновании, не говоря уже о безмолвном чуде.
— Выбери себе трудность. Помните, что у вас есть только одна возможность. Второго шанса у тебя не будет, — сказал Затворник трем молодым женщинам, стоявшим перед ним.
Это испытание не было простым испытанием силы; оно также проверило бы понимание участником своей силы.
“Я выбираю верховного лорда, — сказал Шелковая Луна после некоторого раздумья.
“Я тоже выбираю верховного лорда, — без колебаний ответил Янь Сяоцянь.
Услышав решение шелковой Луны и Янь Сяоцяня, Затворник удовлетворенно кивнул. Затем он повернулся к молчаливому удивлению, любопытствуя о том, какое животное выберет девушка. Хотя тихое чудо еще не достигло 100-го уровня, у нее должен быть шанс против лорда 100-го уровня. Если бы она могла победить его, у нее все еще был бы шанс на победу.
«Интересно, какую трудность выберет тихое чудо?”
“Разве это необходимо? Она определенно бросит вызов Господу. Это ее единственная надежда. Если она попытается встретиться с высоким Лордом, то, скорее всего, умрет после одного удара.”
“Пожалуй, ты прав. Она талантлива, но жаль, что у нее только нулевая поддержка крыла. Если бы ее поддерживала сверхдержава, пусть даже самая обыкновенная, у нее был бы шанс выстоять против шелковой Луны и Янь Сяоцяня.”
Аудитория тихо обсуждала ситуацию безмолвного Уандера, поглядывая на Ши Фэна с насмешливой усмешкой. Ну и что, если нулевое крыло было поддержано сердцем гиганта? В конце концов, слабость нулевого крыла будет раскрыта перед ними всеми.
Пока все тихо переговаривались между собой, тихое удивление приняла свое решение и, взглянув на Затворника, объявила: “Я выбираю Великого Лорда!”
— Великий Лорд?”
“Она сошла с ума! Это же великий Лорд 100-го уровня, о котором мы говорим!”
— Какое высокомерие! Неужели она никогда раньше не видела силу 100-го уровня великого Лорда? Даже экспертам доменных областей пришлось бы спасаться бегством от такого монстра!”
Когда они услышали решение молчаливого Уандера, все почувствовали, что она сошла с ума и была безнадежно оптимистична. Иначе зачем бы она сделала такой глупый, безумный выбор?
Даже команды экспертов различных сверхдержав имели проблемы с монстрами уровня 100 на этом этапе игры. Ни один игрок не мог бы солировать с великим Лордом 100 уровня, а тем более с великим Лордом.
— Удивляться-значит быть слишком импульсивным.- Лонг Сянлун только покачал головой и вздохнул, услышав решение своей племянницы.
Хотя Затворник представил четыре варианта для конкурса, как человек, который боролся в нейтральных картах уровня 100, он знал, что на самом деле было только две жизнеспособные трудности.
Немного о выживании в течение 10 минут было шуткой. Пиковые эксперты уровня 100 даже не переживут больше 3 минут против Великого Лорда уровня 100, а тем более против Великого Лорда. Более того, Silent Wonder и другие были игроками стиля жизни, которые редко вступали в бой.
“Что такое удивительное мышление? Даже если она пытается повысить престиж нулевого крыла, действительно ли ей нужно выбрать Великого Лорда, чтобы сделать это?- Озадаченно пробормотала Холодная память.
Холодная память понимала причину такого решения молчаливого Уандера. Многие зрители здесь сокрушались по поводу того, что нулевое крыло, а не сверхдержава, поддерживало ее. Должно быть, она сочла эти мнения оскорбительными и решила бросить вызов великому Лорду, чтобы доказать силу нулевого крыла.
Однако Холодная память была смущена тем, что безмолвное чудо выбрало Великого Лорда вместо великого Лорда. У нее было больше шансов против Великого Лорда, даже если они все еще были довольно слабыми, чем против Великого Лорда. А теперь она просто выставляла себя дурой.
— Ты уверен, что хочешь бросить вызов великому Лорду, Уандер?- Затворник, который был так же удивлен решением девушки, попросил подтверждения.
Перед испытанием Великие старейшины лазури проверили жизнеспособность этого вызова. Они пришли к выводу, что самый сложный вызов будет совершенно невозможен для нынешних игроков.
— Вот именно. Я решаю бросить вызов великому Лорду, — заявил молчаливый Уандер.
И шелковая Луна, и Янь Сяоцянь молча удивленно посмотрели на него странными глазами. Они никогда не думали, что ее выбор был серьезным.
— Похоже, ты никогда не изменишься, Уандер. Жаль, что вы только окажетесь в тупике”,-сказал Янь Сяоцянь. Она понимала, что Тихое удивление пытается спасти ее от безнадежной ситуации, но ее противник не знал, насколько ужасным был великий Лорд 100 уровня на самом деле. С другой стороны, она сама столкнулась с таким чудовищем, когда сопровождала главные силы своей гильдии в экспедиции.
“В порядке. Так как вы трое выбрали, мы начнем соревнование в соответствии с первоначальным порядком, — сказал Затворник. Он видел решимость молчаливого Уандера, поэтому не стал ее разубеждать.
Затем группа игроков принесла на площадку четырехметровую клетку. Когда клетка открылась, оттуда выскочил треххвостый огненный Тигр. Как только это произошло, члены лазури активировали магический массив, который они создали ранее, поймав Пылающего Тигра внутри. Этот магический барьер не только не давал Огненному Тигру сбежать, но и подавлял скорость его восстановления. Это считалось бонусом к претендентам.
[Треххвостый огненный Тигр] (дикий зверь, Повелитель) уровень 100
HP 42,000,000/42,000,000
В тот момент, когда Пылающий Тигр вышел из своей клетки, каждый игрок на площадке почувствовал сильное давление на них. Более того, температура внутри магического барьера поднялась из-за тела Пылающего Тигра. Это заставило пар подниматься вверх, затемняя пространство внутри барьера.
Тем не менее, Ян Сяоцянь, первый претендент на победу, был равнодушен к монстру, и она медленно и неуклонно шла к нему.
Рев!
В тот момент, когда Ян Сяоцянь вошел в барьер, Пылающий Тигр взревел и прыгнул, демонстрируя такую невероятную скорость, что это заставило многих экспертов уровня 2 в этом месте нервничать. Скорость движения Пылающего Тигра была легко выше, чем у убийцы второго уровня.
Пылающий Тигр замахнулся лапой на Янь Сяоцяня, и в ответ она подняла свой посох, призывая толстую ледяную стену между собой и высоким Лордом. Даже когда Пылающий Тигр врезался в ледяную стену, он почти не пострадал.
— Какие могущественные атрибуты! Может быть, это и есть сила эльфийского света?”
Все с удивлением наблюдали, как Ян Сяоцянь без особых усилий блокировал атаку огненного Тигра.
Они все знали, насколько могущественным был Верховный лорд 100-го уровня. Даже уровень 100, Tier 2 MT будет бороться за один танк; эта задача обычно требует двух МТ. Ян Сяоцянь, однако, остановил нападение огненного Тигра простым заклинанием.
«Какой удивительный Tier 2 silent casting!»Ледяная стена Янь Сяоцяня даже удивила холодную память.
Молодая женщина не бросила обычную ледяную стену первого яруса. Скорее всего, Ян Сяоцянь использовал заклинание Tier 2 Enchanted Ice Wall, магически усиленную версию ледяной Стены Tier 1. Конечно, из-за того, насколько сложными были заклинания уровня 2, их было трудно произнести без заклинания. Даже если Элементалисту удастся сделать это без заклинания, их скорость завершения пострадает, уменьшая силу заклинания в свою очередь.
И все же, несмотря на то, что заклинание было произнесено без заклинаний, ледяная стена Янь Сяоцяня была достаточно сильна, чтобы остановить Пылающего Тигра. Ее успех был свидетельством высокой скорости завершения заклинаний. Видя это, Холодная память не могла не чувствовать себя неполноценной, когда речь шла о ментальной стойкости и контроле над Маной.
Видя, что его атака потерпела неудачу, Пылающий Тигр обошел ледяную стену, но Янь Сяоцянь не дал ему такой возможности. Она немедленно вызвала еще несколько ледяных стен, окруживших огненного Тигра. Затем она удвоила скорость-бросила свои заклинания уровня 2, Земляной шип и стрелы Frostwheel.
Поскольку бежать было некуда, обе атаки врезались в Пылающего Тигра, и над головой высокого Лорда один за другим появились повреждения свыше 100 000.
Пылающий Тигр попытался прорваться сквозь ледяные стены,но Янь Сяоцянь почти мгновенно заменил разрушенные ледяные стены. Когда Пылающий Тигр все же сумел вырваться и напасть на Янь Сяоцяня, она активировала Блинк и телепортировалась на безопасное расстояние. Затем она сотворит еще одну линию ледяных стен, постепенно осушая хит-пойнты верховного лорда.
Выступление молодого Элементалиста ошеломило экспертов различных сверхдержав. Они никогда не думали, что игрок может играть с высоким Лордом 100 уровня, как это. То, как она плавно переходила от заклинания к заклинанию, было особенно впечатляющим. Это выглядело почти так, как будто она изящно танцевала на поле боя, когда она атаковала и уклонялась. Многие из пиковых экспертов почувствовали покалывание в своих скальпах, когда они смотрели.
В конце концов, Ян Сяоцянь убил Треххвостого огненного Тигра менее чем за 15 минут.
После того, как Янь Сяоцянь вышел из барьера, настала очередь шелковой Луны. Ей также пришлось столкнуться с Треххвостым огненным тигром, но так как она была проклятой, ее сила атаки была не так высока, как у Ян Сяоцяня, Стихиалиста. Несмотря на это, выступление шелковой Луны также ошеломило толпу.
Во время ее битвы с огненным тигром, она бросала различные заклинания, чтобы уменьшить подвижность высокого Лорда, скорость реакции, силу и ловкость. К всеобщему удивлению, Шелковая Луна также была экспертом по доменным областям. Как только она ослабила Пылающего Тигра, Ругательница поиграла с ним, как будто играла с котенком…
Хотя бой шелковой Луны длился на пять минут дольше, чем у Яня Сяоцяня, она казалась гораздо более расслабленной, чем ее противник.
После боя зрители разразились бурной дискуссией.
Вскоре после битвы за шелковую Луну члены Лазурного принесли десятиметровую клетку, которая сразу же привлекла всеобщее внимание. Прежде чем открыть клетку, члены лазури усилили магический массив, который стал настолько мощным, что плотность маны вокруг него немного увеличилась.
Когда клетка открылась, на поле боя вышел девятиметровый медведь. Он был покрыт черным как смоль мехом, и руны парили вокруг его тела. Когда толпа ощутила пугающую ауру медведя, они почувствовали, как по их спинам поползли мурашки.
[Темно-Лунный Медведь] (Дикий Зверь, Великий Повелитель)
Уровень 100
HP 210,000,000/210,000,000
“Он такой сильный! Итак, это 100-й уровень Великого Лорда?”
“И как это можно считать честной борьбой? Эта штука, вероятно, может убить пик МТС с одним ударом!”
Мало кто из этих экспертов когда-либо видел Великого Лорда 100 уровня, и они не могли не ахнуть, когда увидели медведя Темной Луны. Если бы не магический массив, который поймал дикого зверя, они, возможно, сбежали бы из этого места.
— Интересно, теперь твоя очередь, но еще не поздно сдаться, — мягко сказал Затворник тихому удивлению.
Ни один игрок в одиночку не мог справиться с таким сильным существом, как медведь Темной Луны. Мало того, что игроки должны были бы сражаться как команда, чтобы победить это чудовище, но они также должны были бы полагаться на магический массив, чтобы подавить его. Попытка выжить против неподавленного медведя Darkmoon в течение 10 минут была совершенно невозможна для игрока уровня 99, уровня 2.
Однако тихое удивление проигнорировало совет Затворника, когда она приблизилась к магическому барьеру.
“Она сумасшедшая.”
— Интересно, сколько еще хитов она продержится?”
— Хиты есть? Вы думаете, что она может выдержать больше, чем один? Это великий Лорд уровня 100, о котором мы говорим. Глава моей гильдии МТ однажды недооценил Великого Лорда уровня 100, и он умер после двух попаданий. У целителей команды не было даже шанса вылечить его. Что может сделать такой Элементалист, как она?”
Когда все наблюдали за молчаливым удивлением, идущим к барьеру, они были уверены, что у нее были некоторые умственные проблемы. С их точки зрения, попытка сразиться с таким мощным зверем была равносильна самоубийству.
— Лидер гильдии Черное Пламя, Мисс Уандер действительно будет в порядке против медведя Темной Луны?- Спросила белая осень, наблюдая за ним.
Он знал, что Ши Фэн был игроком уровня 3, но тихое удивление не было. Белая осень даже не была бы уверена, что продержится более 10 минут против Великого Лорда, если бы он не получил благословение морского бога. Между тем, жизненная аура молчаливого удивления не была особенно сильной, что доказывало, что у нее было только обычное наследие. Белая осень сомневалась, что продержится хотя бы одну минуту, не говоря уже о десяти.
“Расслабиться. Она знает, что делает, — сказал Ши Фенг, усмехнувшись.
Как только Ши Фенг сказал это, тихое удивление пересекло магический барьер. Почти одновременно темно-Лунный медведь бросился на нее, его пугающая аура поразила некоторых экспертов апекса, наблюдавших за боем.
Однако молчаливое удивление удержало ее самообладание. Она просто сняла свой Черный Плащ, открывая малиновое одеяние, и достала из сумки сверкающий посох, снабжая его всем необходимым. Как только она это сделала, вся Мана внутри барьера устремилась к ней, как будто она была истинной королевой этого пространства.
Прежде чем темно-Лунный медведь смог дотянуться до безмолвного чуда, она слегка взмахнула посохом. В ответ на ее зов Мана метнулась к острию своего посоха, превратившись в пылающее копье, которое метнулось к Великому Лорду.
Огненное копье было настолько быстрым, что даже темно-Лунный медведь не успел среагировать.
Бум!
Когда огненное оружие и черный как смоль медведь столкнулись, пылающий столб окутал медведя Темной Луны, его пламя было настолько сильным, что оно сотрясло магический барьер.
Когда пламя утихло, медведь Темной Луны резко остановился.…
Хотя медведь Темной Луны просто остановил свою атаку в результате нападения безмолвного чуда, зрители толпы разинули рты в шоке. Как будто время остановилось, над местом проведения соревнований повисла тишина.
“Но как это возможно?!”
“И что же она сделала?”
Даже Дуань Ханьшань, Лонг Сянлун и белая осень были потрясены, не говоря уже об экспертах различных сверхдержав.
Даже команда из 100 человек уровня 100, эксперты уровня 2 были бы уничтожены, если бы они попытались бросить вызов великому Лорду уровня 100 без магического набора, но тихое чудо стояло против такого зверя в одиночку.
Несмотря на то, что он был только 99-го уровня, тихое удивление остановило атаку Темной Луны одним заклинанием. Это было невероятно!
“С каких это пор Уандер был в состоянии беззвучно произносить заклинания уровня 2 так умело?- Холодная память в замешательстве уставилась на дымящегося медведя Темной Луны.
Хотя сила заклинания безмолвного чуда удивила холодную память, она была еще больше удивлена безмолвным заклинанием молодого Элементалиста.
Когда кто-то произносил заклинание без повторения, они жертвовали значительным процентом от их скорости завершения заклинания. Достижение 80% скорости завершения, как Ян Сяоцянь, было уже впечатляющим, но тихое удивление пошло дальше и бросило свое заклинание с более чем 90% скоростью завершения. Холодная память знала это, потому что заклинание уровня 2, огненное копье, только генерировало огненный столб при ударе, если заклинатель достигал скорости завершения 90% или лучше.
Даже шелковая Луна, эксперт по доменным областям, не смогла бы совершить такой подвиг.
Тем не менее, из всех присутствующих в зале молчаливое удивление было самым шокированным, увидев такой исход.
Значит, это и есть мощь фрагментированного легендарного оружия? Сердце безмолвного Уандера заколотилось, когда она взглянула на сверкающее серебро в своей руке.
Ши Фенг тайно передал ей оружие, прежде чем она вышла на поле боя. Она чуть не споткнулась, когда увидела посох.
Фрагментированное Легендарное Оружие!
Различные сверхдержавы постоянно искали такое оружие, и даже Лазурная Торговая палата не нашла его, но нулевое крыло нашло.
Она видела много мощных эпических орудий, но они даже не были в одном измерении с блестящим серебром.
Отложив в сторону атрибуты Посохов, пассивные навыки блестящего серебра сделали его намного сильнее, чем эпическое оружие.
Благодаря переходу души, она теперь обладала душой уровня 3, и в результате ее заклинания были намного легче разыгрывать. С бонусом к ее телу маны, а также, она имела больший контроль над манной, чем когда-либо прежде.
Прежде чем зрители смогли оправиться от своего оцепенения, удар Темной Луны снова атаковал безмолвное чудо, не давая Элементалисту времени подготовиться. Великий Лорд был явно разъярен, и когда он был всего в 30 ярдах от безмолвного чуда, он подпрыгнул в воздух и запустил полный маны удар в молодую женщину.
Полупрозрачная лапа маны повисла в воздухе, и многие наблюдавшие за ней эксперты пришли в отчаяние. Эта лапа была не только невероятно быстрой, но и охватывала радиус в 20 ярдов. Увернуться от нападения было бы совершенно невозможно. Когда лапа проявилась, в ней было достаточно силы, чтобы разорвать само пространство. Если бы они подверглись такому нападению, то остались бы без тела, которое можно было бы похоронить.
Однако, прежде чем Лапа маны смогла приземлиться, тихое удивление взмахнула своим посохом и бросила зачарованную ледяную стену, и хрустальная стена немедленно появилась перед ней.
Бум!
Поле боя задрожало на мгновение после того, как нападение медведя Темной Луны ударило в ледяную стену, сотрясая место со звуком мощного взрыва.
— Это невозможно!”
“Насколько высоки ее достоинства?!”
“Она что, чудовище?”
Все были ошеломлены, когда они уставились на ледяную стену, на которой было только несколько небольших трещин.
Когда молчаливое удивление остановило первую атаку медведя Темной Луны, они смогли списать это на ее удачу, предполагая, что она просто ударила по слабому месту. Однако у них не было никаких оправданий для ее выступления в том, чтобы остановить атаку лапы маны медведя Темной Луны с ее заколдованной ледяной стеной.
И все же они все еще не могли поверить в то, что видели. Было абсурдно думать, что Элементалист уровня 99, уровня 2 может иметь основные атрибуты, чтобы конкурировать с великим Лордом уровня 100. Никто не поверит в эту историю.
— Им-Невозможно! Почему ее основные качества так высоки?!- Ян Сяоцянь, который наблюдал за ней из-за барьера, не мог поверить своим глазам.
Оборудование Yan Xiaoqian определенно заняло одно из самых лучших мест в области Бога прямо сейчас. Даже монстры доменных областей различных сверхдержав, вероятно, не будут соответствовать ей в этом отношении. Однако, она могла только бороться a
Высокий Лорд 100-го уровня в лучшем случае, но молчаливое удивление стояло на своем месте против Великого Лорда 100-го уровня, на два ранга выше, чем высокий Лорд. Как она могла поверить, что это правда?
Даже Холодная память и Южный Сон были ошеломлены.
“Ну и что же это за Гильдия такая-нулевое крыло, чтобы позволить игроку 99-го уровня противостоять великому Лорду 100-го уровня?”
Холодная память и Южный сон не могли не обернуться, чтобы посмотреть на Ши Фенга. Они и представить себе не могли, что нулевое крыло будет иметь такой прочный фундамент. На какое-то время они были переполнены любопытством к Гильдии.
Нулевое крыло было просто псевдо-сверхдержавой.
Это уже было удивительно, что способность нулевого крыла воспитывать игроков образа жизни соперничала с темным преследованием. Теперь же он доказал, что может раздобыть лучшее оружие и снаряжение, чем то, что может достать темная погоня. Это было совершенно невероятно.
Все уже поняли, что Тихое чудо выиграет этот конкурс.
Если бы тихое чудо смогло блокировать атаки медведя Темной Луны, выжить в течение 10 минут не было бы трудно. Другими словами, она заработает 20 комплектов материалов, в то время как Silk Moon и Yan Xiaoqian будут иметь только 6 комплектов каждый.
Нуль крыло, не так ли?
Тем временем, Дуань Ханьшань и Лонг Сянлун не могли не взглянуть в сторону Ши Фэна.
Во-первых, этот человек получил дружеское приветствие от Белой осени, а теперь молчаливое удивление было выставлено на всеобщее обозрение. Независимо от их личных чувств, Дуань Ханьшань и Лонг Сянлун должны были серьезно относиться к Ши Фэну.
Вместо того чтобы сосредоточиться на нулевом крыле, различные сверхдержавы интересовались оборудованием Silent Wonder.
“Ее снаряжение определенно необычно, если она может блокировать атаку Великого Лорда уровня 100 на уровне 99.1 интересно, какое оборудование она носит?”
— Магические руны на ее одежде, кажется, совпадают. Я подозреваю, что она носит комплект оборудования, но какой комплект?”
“Если бы я мог получить в свои руки такой набор, ни мой Tier 3 Promotion Quest, ни победить полевых боссов не было бы проблемой.”
Некоторое время эксперты различных сверхдержав с завистью наблюдали за молчаливым удивлением. Если бы у них было такое невероятное оборудование, они могли бы бродить по нейтральным картам уровня 100 без страха.
— Лидер гильдии Черное Пламя, могу я узнать, какое оборудование использует Мисс Уандер?- С любопытством спросила белая осень. “Он собрал так много окружающей маны.”
Естественно, он разделял те же мысли, что и различные сверхдержавы. Такой набор оборудования сделал бы убийство полевых боссов в нейтральных картах уровня 100 намного проще. Набор может даже помочь ему во время его продвижения по 3-му уровню.
— Багровый закат, продвинутая Мана 2-го уровня установил оборудование, — честно ответил Ши Фенг.
— Передовое Оборудование Для Набора Маны Уровня 2?- Дыхание белой осени стало возбужденным. Он никогда не понимал, что нулевое крыло было настолько мощным.
Он уже слышал, что Мана устанавливает оборудование раньше. Это было верхнее установленное оборудование, которое было даже более мощным, чем темно — Золотое установленное оборудование, но оборудование набора маны было болезненно редким во владениях Бога. Кроме того, чем выше был уровень оборудования набора маны, тем реже он был бы. Насколько он знал, ни у одной из различных сверхдержав не было единого полного набора маны уровня 2, но у Нулевого крыла было полное современное оборудование набора маны…
Если бы он мог снабдить экспертов Giant’S Heart’s peak малиновым закатом, у них также было бы больше шансов завершить свои рекламные квесты уровня 3.
Вице-лидер Гильдии Белый, вас интересует этот багровый закат?- Спросил Ши Фенг.
“Ты шутишь, лидер Гильдии Черное Пламя. Я сомневаюсь, что любой игрок отвернулся бы от чего-то подобного, — сказала Белая осень, намек на зависть и желание вспыхнул в его глазах, когда он пристально смотрел на алый закат, который носило молчаливое чудо.
“Если вы хотите один, у Нулевого крыла есть несколько, — спокойно заявил Ши Фенг.
Нулевое крыло, конечно, нуждалось в багровых закатах, но еще больше оно нуждалось в деньгах. Поскольку такая богатая Гильдия, как сердце гиганта, была готова работать с нулевым крылом, Ши Фэн не возражал бы продать Гильдии несколько комплектов.
— Неужели?- Белая осень была мгновенно взволнована этой перспективой. “Сколько комплектов ты можешь продать?”
Он уже был свидетелем эффекта алого заката. Если бы он мог получить два или три набора для сердца гиганта, главной силе гильдии не пришлось бы беспокоиться о измельчении нейтральных карт уровня 100, и он мог бы немедленно бросить вызов своему продвижению уровня 3.
— У Нулевого крыла не так уж много комплектов. А 30 будет достаточно?- Спросил Ши Фенг, немного подумав над этим вопросом.
Белая осень смотрела на Ши Фенга широко раскрытыми глазами, совершенно сбитая с толку. Он был бы уже впечатлен, если бы Zero Wing мог позволить себе расстаться с двумя или тремя наборами. В конце концов, они говорили о продвинутом оборудовании набора маны, которое было намного более редким и более ценным, чем темно-Золотое оборудование набора уровня 95.
И все же, Ши Фенг только что предложил продать ему 30 багровых Закатов?
“Верно, 30 комплектов, — сказал Ши Фенг, посмеиваясь над ошеломленным выражением лица белой осени. — Каждый багровый закат будет стоить 15 000 золотых и 10 000 магических кристаллов. Как ты думаешь, вице-лидер Гильдии Уайт?”
Хотя Алый закат был чрезвычайно ценным, каждый комплект мог, самое большее, принести ему около 30 000-40 000 золотых. Он не получил бы никакой прибыли, если бы продал только несколько наборов, но продажа 30 сразу была бы огромной неожиданностью для Zero Wing.
Конечно, он мог бы продать алые закаты с аукциона. Он определенно заработал бы больше денег с каждого набора, если бы сделал это, но он не хотел, чтобы слишком много сил получили свои руки на оборудовании, помогая своим экспертам выполнять свои рекламные задания уровня 3 намного раньше. В конечном счете, это не принесет пользы нулевому крылу.
— Итак, всего 450 000 золотых и 300 000 магических кристаллов?- Белая осень поняла, что имел в виду Ши Фэн. “Тогда я могу купить 100 комплектов?”
Даже дурак мог бы сказать, что нулевое крыло обладало способностью создавать багровый закат. Когда Белая осень подумала о потенциальном массовом производстве алого заката, он вздрогнул. Даже если массовое производство было невозможно, просто возможность создавать наборы была пугающей. Тот факт, что нулевое крыло не хотел делить багровый закат с различными силами, делал это отличной возможностью для него и сердца гиганта.
Если бы он мог обеспечить 100 багровых Закатов для сердца гиганта, он не только мог бы удовлетворить экспертов своей гильдии, которые намеревались бросить вызов их рекламным заданиям уровня 3, но и вооружить гильдию для изучения нейтральных карт уровня 100.
— Сто комплектов?- Ши Фенг закатил глаза. Однако в глубине души богатство великана потрясло его. Он сказал:,
«Изготовление багровых Закатов невероятно сложно и требует драгоценных материалов. Самое большее, я могу продать до 50 комплектов, но цена будет отличаться для этого количества.”
Горстка Алых Закатов вряд ли была бы особенно полезна для гильдии, но десятки закатов-это совсем другая история. Это было особенно верно, когда игроки начали достигать уровня 100. Преимущества нескольких десятков багровых Закатов были невообразимы.
— Могу я узнать, сколько вы намерены взять?- С улыбкой спросила белая осень. Изменение цены его нисколько не удивило.
“Если вы хотите 50 комплектов, это будет стоить вам в общей сложности 900 000 золотых и 600 000 магических кристаллов”, — сказал Ши Фенг после некоторого размышления.
Если бы у него было 900 000 золотых, у него было бы достаточно капитала, чтобы развивать свою территорию в каньоне холодной весны. Тем временем, с помощью 600 000 магических кристаллов, он мог бы выковать новую партию багровых Закатов.
— Ладно, договорились, — без колебаний ответила Белая осень.
Это может быть значительное повышение цен, но 50 багровых Закатов дадут гигантскому сердцу огромное преимущество над другими сверхдержавами, когда речь заходит о воспитании игроков уровня 3 и изучении нейтральных карт уровня 100. Белая осень была уверена, что эти алые закаты также помогут Гильдии конкурировать с гордостью империи на суше.
Белая осень и Ши Фэн тогда подписали соглашение. Даже для сверхдержавы 900 000 золотых и 600 000 магических кристаллов были огромной суммой, и белой осени потребовалось бы некоторое время, чтобы собрать платеж.
Ши Фэн был вполне удовлетворен. Он не ожидал, что путешествие в темные холмы принесет ему столько золота и магических кристаллов. После этого соревнования он мог бы переключить свое внимание на развитие каньона холодного источника.
Как только он укрепит свою хватку в каньоне холодной весны, нулевому крылу не придется беспокоиться о борьбе с различными захватническими силами других миров. Скорость развития Гильдии может даже достичь новых максимумов благодаря ресурсам каньона.
Пока Ши Фэн и белая осень вели переговоры, молчаливое чудо выиграло соревнование.
С того момента, как она ступила на поле битвы с медведем Темной Луны, исход соревнования был решен. Ян Сяоцянь был талантливым алхимиком, но она заработала только шесть комплектов материалов для работы. В конце концов, она достала только три бутылки медитации Soul. Тихое удивление, с другой стороны, произвело шесть бутылок, прежде чем она даже использовала все 20 наборов материалов…
Несмотря на то, что молчаливое удивление победило оползень, другие члены Лазурной Торговой палаты не могли поверить в такой исход.
— Старшая сестра Джейд, это наш шанс. Теперь, когда молчаливое чудо победило, длинная семья обеспечила свое господство над лазурью. Естественно, нулевое крыло выиграет от этого»,-сказал одетый в синее убийца рядом с Джейд бамбук. “Хотя мы не можем стать членами Azure, мы можем объединиться с нулевым крылом и использовать каналы Azure через Гильдию. С какой интенсивной конкуренцией в Божьем владении становится, я сомневаюсь, что нулевое крыло отвернуло бы нас.”
Лазурная Торговая палата имела доступ к обоим основным континентам и располагала даже большим количеством ресурсов, чем некоторые суперкомпании. Различные сверхдержавы восточного континента были особенно заинтересованы в получении ресурсов с восточного континента.
Тем временем, различные силы иных миров быстро расширялись на главном континенте. Если бы нулевое крыло сотрудничало с их альянсом искателей приключений, альянс мог бы обеспечить дополнительную безопасность для Гильдии. Это было преимущество, которое многие первоклассные гильдии и псевдо-сверхдержавы нуждались, но не смогли приобрести.
“В порядке. После соревнований я доложу о результатах мастеру альянса, — сказала Джейд бамбук, кивая.
Тем временем, Ян Сяоцянь стоял на площадке для соревнований, все еще ошеломленный. Она никогда не думала, что будет так ужасно проигрывать.
— Признаю, что на этот раз я проиграл, интересно, но тебе лучше не успокаиваться! Основы темной погони гораздо сильнее, чем вы можете себе представить. Я не проиграю в следующем соревновании между нашими семьями!- Воскликнул Янь Сяоцянь, пристально глядя на безмолвное изумление. Затем она повернулась и ушла.
Конкурс на право управлять страной закончился, но семьи акционеров каждый год проводили этот конкурс, чтобы определить силу и потенциал молодого поколения. В конце концов, дети держали будущее в своих руках. Ян Сяоцянь намеревался использовать следующий конкурс, чтобы оправиться от сегодняшнего унижения.
Тихое удивление просто покачало головой. Она не думала, что Янь Сяоцянь воспримет ее как соперницу.
— Удивительно, но соревнование закончилось. Отныне наша долгая семья будет отвечать за то, чтобы вести Лазурь в Царство Божие», — сказал Лонг Сянлун, приблизившись к безмолвному удивлению. — Все видели твои таланты. Возвращайтесь со мной на западный континент. Вы сможете расти только путем обучения в Главном штабе палаты. Наследие восточного континента не может сравниться с тем, что есть на западном континенте, а сила-это все, что принадлежит Богу.
Вам не нужно беспокоиться о нулевом крыле. Я дам нулевому крылу крупномасштабный магазин в городе Демонстон. Гильдия не только сможет заработать значительное количество ресурсов через магазин, но и получит доступ к большому количеству Сокровищ с западного континента.”
Демонстрация молчаливого удивления, безусловно, шокировала Лонг Сянлун. Он и не подозревал, что его племянница так могущественна. Она была так же талантлива в бою, как и Ян Сяоцянь.
Хотя он также был удивлен, узнав, что шелковая Луна достигла доменной области, ее здоровье оставалось проблемой. К сожалению, горящая Сова не могла в одиночку привести долгую семью к славе в будущем. Следовательно, участие безмолвного чуда было абсолютно необходимо.
— Третий Дядя! Я уже говорил тебе. Я решил остаться в нулевом крыле!- Молчаливое удивление настаивало.
— Хватит глупостей! С твоими талантами, это не займет много времени, прежде чем ты станешь одним из вице-лидеров Гильдии палаты. В будущем у тебя тоже не будет проблем с тем, чтобы стать великим старейшиной. У вас будет гораздо лучшее будущее с Палатой, чем в псевдо-сверхдержаве, такой как нулевое крыло”, — утверждал Лонг Сянлун. “Такими темпами ты только погубишь свои перспективы!”
Когда тихое удивление попыталось объяснить свое поведение, все в зале услышали глубокий голос.
«Старейшина Лонг, тихое чудо-это гений, но я не согласен, что она разрушит свое будущее, оставаясь в нулевом крыле.”
На площадке воцарилась тишина. Никто не ожидал, что у кого-то хватит смелости опровергнуть заявление Лонг Сянлуна, и все повернулись к говорившему. Игрок, который прервал разговор между членами семьи Лонг, был не кто иной, как Ши Фэн, который медленно приближался к Лонг Сянлун.
“Да как он смеет?”
Все присутствующие посмотрели на Ши Фэна, как на дурака.
Лонг Сянлун был самым сильным членом второго поколения семьи Лонг. Он даже был способен бороться с затворником, и теперь, когда долгая семья получила право править лазурью, его статус в палате был даже выше, чем у Затворника и Дуан Ханьшань.
Различные сверхдержавы сделают все возможное, чтобы подружиться с Лонг Сянлуном в этот момент, и все же, Ши Фэн сделал прямо противоположное, разрушив любую добрую волю, которую он заработал, помогая тихому чуду достичь победы…
“С этим парнем определенно что-то не в порядке с психикой, старшая сестра Джейд! После этой вспышки ноль-крыло, вероятно, потерял всякий доступ к ресурсам Azure,-сказал одетый в синее убийца рядом с Джейд бамбук, нахмурившись.
Лонг Сянлун был вторым самым влиятельным человеком из второго поколения семьи Лонг. У него были полномочия решать многое относительно будущего семьи и Лазурной. Даже если бы он решил не нападать на нулевое крыло после преступления Ши Фенга, было почти наверняка, что Гильдия ничего не получит от Лазурной Торговой палаты. Все, что нулевое крыло вложило в это соревнование, было напрасно.
“О чем он только думает?»Нефритовый бамбук чувствовала, как будто она сходила с ума, когда она смотрела на Ши Фенга. “Неужели он думает, что, помогая Silent Wonder выиграть это соревнование, достаточно стоять на равных с Лонг Сянлуном?”
Ранее Дуань Ханьшань не называл Лонг Сянлун «лунатиком Лонг», потому что этот человек был боевым маньяком, но из-за того, как он вел себя. После того, как Лонг Сянлун решил что-то сделать, никто не мог отговорить его. Он постарается достичь своей цели любой ценой.
Было легко представить, какой исход ожидал Ши Фэна за оскорбление этого человека.
Ши Фенг уже обеспечил щедрые ресурсы лазури для своей гильдии, но он так же быстро выбросил их. Даже дурак не был бы так расточителен, но Ши Фенг сделал это без малейшего колебания.
Джейд Бамбу только что закончила доклад своему мастеру Альянса и тоже предложила партнерство с нулевым крылом.
“Я знал, что этот ребенок не будет играть по правилам. Это будет интересно, — сказал Дуан Ханьшань, усмехаясь.
Дуань Ханьшань был известен тем, как он защищал членов своей фракции в лазурной Торговой палате, но он также знал, как посмотреть на более широкую картину и расставить приоритеты. Лонг Сянлун, однако, этого не сделал. этот человек только определял приоритеты своих собственных целей, поэтому Дуань Ханьшань не хотел ссориться с ним.
В то время как шепот дискуссии заполнили место встречи, Лонг Сянлун повернулся к Ши Фенгу.
— Ну и что же? Ты думаешь, я ошибаюсь?- Спросила Лонг Сянлун предостерегающим тоном.
С этими словами все почувствовали, как холодок пробежал по их спинам. Лонг Сянлун говорил мало, но они все слышали его гнев. Они не сомневались, что этот человек нападет на любого, кто осмелится заговорить.
И все же, когда горящая Сова услышала предупреждение, он вытер пот со лба и вздохнул с облегчением.
Слава богу, третий дядя не просто атаковал, но Черное пламя должно было знать, как отступить.
Горящая Сова был очень хорошо знаком с общим отношением своего третьего дяди. Это всегда вызывало у него сильную головную боль, когда ему приходилось иметь дело с этим человеком. Он думал, что его третий дядя напал бы на Ши Фенга без раздумий.
К счастью, Лонг Сянлун сдержался из уважения к молчаливому чуду.
Даже обычный эксперт понял бы, о чем думал этот человек, когда они столкнулись с пугающим убийственным намерением его третьего дяди. Пока у Ши Фэна была хотя бы половина мозга, он должен был знать, как реагировать.
Однако ответ Ши Фэна ошеломил горящую сову и верхние эшелоны различных сверхдержав.
— Вот именно. Это предположение неверно”, — немедленно ответил Ши Фэн. «Wonder может хорошо развиваться в Azure, но ее развитие в нулевом крыле будет столь же успешным.”
Талант молчаливого Уандера был само собой разумеющимся. Она не только была одним из десяти великих алхимиков-гроссмейстеров в прошлом, но и обладала силой пятого уровня. Даже различные сверхдержавы были беспомощны против нее, не отправив эксперта шестого уровня с Божественным рангом.
Хотя Лазурная Торговая палата имела фундамент, который соперничал с супер гильдиями, нулевое крыло было так же способно воспитывать экспертов.
Ведь у Нулевого крыла была необыкновенная башня!
Ни одна из различных сверхдержав не имела такого преимущества, и царство истины было гораздо более полезным для игроков магического класса, таких как Silent Wonder, чем Царство утонченности. Если безмолвное удивление сможет овладеть царством истины, то она обретет силу, далеко превосходящую ту, что достигла царства домена. Именно по этой причине фиолетовое облако обладало большей боевой мощью, чем танец огня и нежный снег, несмотря на то, что у них были одинаковые боевые стандарты.
Конечно же, как только Ши Фенг закончил свое выступление, в зале снова воцарилась тишина.
У него что, мозги сломаны?! Горящая Сова почти выругался вслух, когда услышал, как Ши Фенг спорит.
И не один раз, а дважды! Ши Фенг дважды провоцировал своего третьего дядю!
“Неудивительно, что этот парень осмелился спровоцировать меня раньше. Похоже, он не боялся смерти.”
Дуань Ханьшань был ошеломлен ответом Ши Фэна. Даже он боялся спровоцировать Лонг Сянлуна. Единственными людьми, которые могли держать этого человека в узде, были старик семьи Лонг и глава Гильдии Лазурной. Лонг Сянлун никого больше не уважал и обычно делал так, как ему хотелось.
Пока верхние эшелоны различных сверхдержав наблюдали за происходящим, их зависть к нулевому крылу мгновенно улетучилась. Теперь же они просто смеялись и высмеивали невежество Ши Фенга. Даже шелковая Луна, которая молча наблюдала за этой игрой, бросила на Ши Фэна странный взгляд.
— Вы очень интересны, молодой человек. Я не знаю, сколько лет прошло с тех пор, как кто-то говорил со мной так”, — сказала Лонг Сянлун, сверкая Ши Фэну гневной усмешкой. “Вы должны быть уверены в силе нулевого крыла, так как вы думаете, что это может помочь развитию Wonder так же, как Azure, верно? В таком случае, почему бы тебе не показать мне эту силу?”
— Третий Дядя!»Тихое удивление бросилось вперед, чтобы отговорить Лонг Сянлун.
“Не вмешивайся, Уандер. Я хочу видеть стандарты гильдии, которые вы так любите”, — сказал Лонг Сянлун, подняв руку, чтобы остановить молчаливое удивление. Он вернул свое внимание к Ши Фенгу и сказал: “мои требования к вашей гильдии не высоки. Поскольку ты лидер гильдии, у тебя должны быть удовлетворительные боевые стандарты. Если ты сможешь выдержать десять ходов против меня, я отойду в сторону. Однако, если вы потерпите неудачу, чудо придется оставить нулевое крыло. Конечно, нулевое крыло все равно получит доступ к тем ресурсам, которых оно заслуживает. А ты как думаешь?”
Что касается Сянлун, то Ши Фэн был невежественным дураком, который стал высокомерным, потому что он получил некоторое хорошее оборудование для безмолвного чуда, а безмолвное чудо все еще рассматривало Царство Бога как ту же самую игру виртуальной реальности прошлого. Она просто не понимала, какие преимущества имела Лазурная Торговая палата в Царстве Божьем.
— Ну и что же? — Ты что, боишься?- Усмехнулся Лонг Сянлун, истолковав молчание Ши Фэна как страх.
Как только Ши Фенг собрался заговорить, Белая осень внезапно выступила вперед.
“Разве это необходимо, брат Лонг? Разве мы не можем позволить молодому поколению принимать свои собственные решения?- Спросила белая осень.
Все были удивлены вмешательством белой осени.
— А какое отношение Белая осень имеет к нулевому крылу? Я не могу поверить, что он действительно готов встать на защиту Гильдии в такой ситуации, — пробормотала Джейд бамбук, с любопытством взглянув на Ши Фенга.
Теперь, когда долгая семья правила лазурью, различные сверхдержавы будут бороться за ее благосклонность. Они сделали бы все, что в их силах, чтобы поддержать Лонг Сянлун, и все же белая осень решила поддержать нулевое крыло. Это было просто невероятно.
— Пожалуйста, не пытайтесь остановить это, вице-лидер Гильдии Уайт. Это между нами», — сказал Лонг Сянлун. Хотя он был так же удивлен, он отклонил совет Белой осени.
— Братец Лонг, ты неправильно меня понял. Я не пытаюсь противостоять тебе. Я делаю это только для твоего же блага, — сказал Белая осень, качая головой и улыбаясь.
“Что ты хочешь этим сказать?- Холодно спросил Лонг Сянлун.
“Я имею в виду, что ты не ровня лидеру Гильдии Черное Пламя, — со вздохом объяснила Белая осень.
“Значит, я ему не ровня?- Лонг Сянлун рассмеялся. “А почему бы и нет? Вы думаете, что Azure не может сравниться с Zero Wing только потому, что у него есть мощное оружие и оборудование, что Azure не может защитить свои собственные?”
Лонг Сянлун знал, что нулевое крыло имело мощные фундаменты. Он мог легко оценить оборудование немого удивления. Как лидер Гильдии нулевого крыла, оружие и снаряжение Ши Фэна должны были быть столь же хороши, если не лучше, чем у молчаливого удивления, но это не означало, что Лазурная Торговая палата была хуже в этом отношении.
— Это потому, что он Король Мечей третьего уровня!”
Глава 2368-Место Проведения Шокировано
Белая осень была негромкой, но все присутствующие слышали его отчетливо. Они немедленно повернулись к Ши Фенгу в изумлении.
“Он достиг третьего уровня?! Это невозможно!”
Инстинктивно они отказывались верить заявлениям белой осени, особенно яростный Лонг Сянлун. Он предположил, что белая осень пытается обмануть его.
— Белая Осень что, шутит? Как этот ребенок может быть 3-го уровня?!- Даже Дуань Ханьшань не поверил, что заявление белой осени было серьезным.
Эксперты Apex, такие как Дуан Ханьшань, уже некоторое время боролись за то, чтобы достичь уровня 3, но даже сейчас он не был уверен в завершении своего продвижения и намеревался тренироваться еще некоторое время.
Между тем, Ши Фенг был всего лишь лидером Гильдии от псевдосупердержавы. У него и близко не было такого доступа к ресурсам, как у великих старейшин лазури. Это уже было бы впечатляюще, если бы молодой человек достиг уровня 100, не говоря уже об уровне 3.
Однако Затворник внезапно выступил вперед и подтвердил: “он действительно Король Мечей 3-го уровня.”
Потрясенная тишина снова заполнила зал после того, как Затворник поддержал заявление белой осени. Мало того, что белая осень утверждала, что Ши Фэн был игроком уровня 3, но теперь Затворник, один из великих старейшин лазури, согласился. Либо эти двое просто шутили, либо говорили правду. Однако отшельник не должен иметь никаких оснований лгать со своим статусом и положением.
Все повернулись, чтобы посмотреть на Ши Фенга, их выражения изменились. Вместо того, чтобы видеть простого лидера гильдии псевдо-сверхдержавы, они видели Ши Фэна как электростанцию уровня 3, которая могла бы легко убить игроков уровня 2.
Неудивительно, что отшельник закрывал глаза на свое прежнее прегрешение! Значит, он Король Мечей третьего уровня? Осознание этого осенило горящую сову.
Затворник был известен своей строгой натурой в лазурной Торговой палате. Он не потерпел бы, чтобы посторонний убил одного из экспертов пика лазури, но именно это он и сделал на контрольно-пропускном пункте темных холмов. Он даже предупредил уцелевших пиковых экспертов, которые охраняли контрольно-пропускной пункт.
Затворник не пытался вмешиваться в дела двух главных семей; он просто хотел предотвратить любые трения между лазурью и Ши Фенгом.
— Уровень 3? Он определенно скрывает свою силу, — пробормотал Нефритовый бамбук. Теперь она смотрела на Ши Фэна более серьезным взглядом. Она никогда не думала, что нулевое крыло имеет такой невероятный фундамент.
Рекламный квест уровня 3 был исключительно сложным испытанием. Исходя из того, что она знала, ни одна из сверхдержав владений Бога еще не смогла успешно взрастить игрока третьего уровня. Если бы Ши Фенг действительно был игроком уровня 3, ее авантюристический альянс должен был бы переоценить потенциальное партнерство с нулевым крылом.
Между тем, цвет лица Лонг Сянлун менялся между красным и белым. Он долго молчал, но в конце концов, он стиснул зубы и впился взглядом в Ши Фенга. — Превосходно! Ты действительно пытался обмануть меня!”
Даже ему придется бежать от игрока третьего уровня. Разница между мощью уровней была просто слишком велика, чтобы преодолеть ее, и именно поэтому игроки уровня 2 так легко топтали игроков уровня 1.
Между тем, Дуань Ханьшань был рад, что он не напал на человека ранее. В противном случае, он был бы в этом неловком положении, а не долго Сянлун.
— Старейшина Лонг, ты все еще хочешь жениться?- Спросил Ши Фенг, слабо улыбаясь.
Ши Фэн мог понять желание Лонг Сянлун притащить тихое удивление в лазурную Торговую палату, но он не мог игнорировать оскорбление мужчины, что нулевое крыло разрушит ее будущее.
Если Лонг Сянлун хотел матч, Ши Фэн не возражал, чтобы показать нулевые основания крыла.
“Нет необходимости. Я признаю, что сейчас я тебе не ровня», — решил Лонг Сянлун. «Однако разница между нашими индивидуальными сильными сторонами ничего не доказывает. Специалисты по воспитанию требуют огромного количества ресурсов. Может быть, Zero Wing лучше оснащен, чем Azure, чтобы справиться с этим требованием?”
“А как мы узнаем, если даже не попробуем?- Беспечно ответил Ши Фенг.
У Azure было много ресурсов, но Zero Wing не был так неготовен к воспитанию экспертов, как это было в прошлом. Это было особенно верно теперь, когда нулевое крыло накопило огромный запас первичных камней пустоты. Как только Гильдия построит боевую комнату с этими камнями, она будет так же способна воспитывать экспертов, как и нынешние супердержавы.
Кроме того, Ши Фэн лучше всех понимал, что ждет игроков после третьего уровня.
— Вот и хорошо! Очень хорошо! Этот конкурс проводится среди подрастающего поколения семей акционеров каждый год. Естественно, Wonder также примет участие в конкурсе следующего года. Покажите мне, как далеко она будет развиваться с нулевым крылом без ресурсов Azure!- Лонг Сянлун зарычал, прежде чем повернуться и уйти.
— Третий Дядя!»Тихое удивление почувствовала беспокойство,когда она смотрела, как лонг Сянлун уходит.
Нулевое крыло потратило много ресурсов, чтобы помочь ей улучшиться. Она надеялась вернуть благосклонность с помощью ресурсов лазури, как только выиграет конкурс, но позиция лонг Сянлуна ясно давала понять, что он не собирается давать ее Гильдии ни единого цента.
“Не беспокойся, вторая сестренка. Ты же знаешь, ЧТО ТАКОЕ третий дядя. Нам придется подождать, пока он успокоится, чтобы убедить его,”
— Посоветовала горящая Сова, пытаясь успокоить нервы молчаливого Уандера.
У нее не было другого выбора, кроме как сдаться, несмотря на то, что она чувствовала себя виноватой.
Тем временем, различные наблюдающие силы радостно улыбались Ши Фэну, особенно Дуань Ханьшань.
Несмотря на то, что он очень много помогал семье Лонг, нулевое крыло уйдет ни с чем. Почему бы Дуань Ханьшань не быть довольным?
— Черное пламя очень сильно, но он глуп. Он упустил такую прекрасную возможность. Ян Сяоцянь посмотрел на него с некоторым разочарованием. «Мне кажется, что Тихое чудо не будет соответствовать мне в следующем соревновании.”
— Черное пламя действительно упрямо. Если бы он не спровоцировал Лонг Сянлуна, то получил бы драгоценные ресурсы с западного континента. Мало того, что нулевое крыло стало бы сильнее, но у него было бы более легкое время для отражения вторжения сил других миров. Но он потерял все. Что он может сделать сам по себе?-Предположил одетый в синее убийца рядом с Джейд Бамбу, так же ошеломленный выступлением Ши Фэна, как и остальная толпа.
Ши Фенг может быть очень силен и заслуживает уважения за то, что так быстро достиг уровня 3, но у него будет это преимущество только на короткое время. Его статус игрока третьего уровня был бы бессмысленным, если бы эксперты различных сверхдержав были на одном уровне. Как именно нулевое крыло намеревалось конкурировать с лазурной Торговой палатой тогда?
Нефритовый бамбук согласно кивнул. Она планировала убедить своего мастера альянса вести переговоры о партнерстве с нулевым крылом, но, похоже, в этом больше не было необходимости.
Точно так же другие сверхдержавы, которые намеревались приблизиться к нулевому крылу о союзе, отвергли эту идею.
Ши Фэн не остался в городе демонстрантов после того, как конкурс Azure достиг своего конца. Он и тихое удивление немедленно телепортировались обратно в Уайт-ривер-Сити. С самого начала он никогда не считал ресурсы города демонстрантов столь важными.
У него было только одно на уме: его территория в каньоне холодной весны. После того, как он разработал область, ресурсы, которые Azure могла бы предложить, побледнели бы в сравнении.
Два огонька вспыхнули в зале телепортации города Уайт-ривер, когда Ши Фенг и молчаливое удивление вернулись. Хотя они были далеко от города всего лишь полдня, он значительно изменился.
В зале телепортации было заметно больше игроков, чем когда они уходили, и многие из этих игроков происходили из различных других миров. Их жизненные ауры явно отличались от обычных игроков основного континента.
Многие из коренных жителей звездно-лунного Королевства не могли не завидовать этим игрокам из другого мира, когда они их видели.
— Быть серебряным членом звездно-лунного Союза искателей приключений-это замечательно. Альянс фактически позволяет им сопровождать так много экспертов при поиске и выравнивании”,-сказал воин щита 92-го уровня в полном оборудовании таинственного железа 90-го уровня, наблюдая, как команда идет к массиву телепортации. — Интересно, когда меня повысят до серебряного звания? Когда я это сделаю, мои друзья в гильдиях умрут от зависти.”
«Серебряные члены могут получить отличные преимущества, но стать одним из элит альянса легче сказать, чем сделать”, — сказал один из товарищей по команде воина-щита, убийца 93 уровня. — Крупные державы из нескольких других миров недавно основали звездно-лунный Альянс искателей приключений, и они сделали огромные инвестиции в этот альянс. В результате они существенно повысили требования к получению серебряного звания. Раньше вам нужно было только достичь пятого этажа пробной башни, чтобы стать серебряным членом, но теперь вам нужно достичь ранней стадии шестого этажа пробной башни.”
“Это старые новости. Я слышал, что они недавно подняли планку до средней ступени шестого этажа, и вам нужно внести значительный вклад в альянс.”
“А это не слишком много?!- воскликнул воин щита 92 уровня. “Даже в нашей команде искателей приключений, только несколько человек могут удовлетворить это требование.”
“Я ведь знаю, правда?- сказал убийца 93-го уровня, вздыхая.
Поскольку средние боевые стандарты игроков росли, требования к тому, чтобы считаться экспертом, также увеличились, но даже на этой стадии игры различные крупные державы считали игрока обычным экспертом, если они могли достичь последней стадии пятого этажа пробной башни. Однако звездно-лунный Союз искателей приключений требовал, чтобы его серебряные члены достигли средней стадии шестого этажа, к большому отчаянию многих обычных экспертов альянса.
Эти потусторонние силы движутся так быстро? Ши Фэн был удивлен, когда услышал этот разговор.
Различные потусторонние державы только создали союзы авантюристов, чтобы набрать независимых игроков после столкновения с сопротивлением на главном континенте во время его предыдущей жизни. Поскольку индивидуально способности и ресурсы этих сил были ограничены, они обычно работали вместе, чтобы управлять альянсом авантюристов.
И все же эти потусторонние силы начали сотрудничать гораздо раньше, чем в прошлом. Естественно, это оказало бы большее влияние на различные державы главного континента. В конце концов, независимые игроки составляли большую часть игровой базы домена Бога.
С этой мыслью Ши Фэн поспешил к торговой фирме «свет свечи».
Партнерство с другими мировыми державами даже оказало бы огромное влияние на развитие супер гильдий, не говоря уже о нулевом крыле. Если бы нулевое крыло хотело выжить в этом вторжении, ему пришлось бы не только увеличить общую силу своих членов, но и набрать гораздо более способных игроков.
Пока они шли, Ши Фенг проинструктировал тихое удивление, чтобы она могла закончить свой рекламный квест уровня 3 раньше, чем позже. Ее боевые стандарты не были низкими, и она была всего лишь в шаге от пустого царства. У нее не должно быть никаких проблем с завершением ее рекламного квеста, как только она достигла уровня 100 с помощью улучшенного малинового заката. Скорее всего, ей будет еще легче завершить его, чем Коле и остальным.
Первое, что сделал Ши Фэн, вернувшись в торговую фирму Candlelight, — это связался с меланхоличной улыбкой и попросил ее отдать приоритет производству и сбору материалов для летающего корабля Crimson Dragon. Он также сказал ей, чтобы набрать больше игроков образа жизни с высоким потенциалом. После того, как игроки достигли уровня 100, образ жизни игроков станет главным источником Гильдии оружия, оборудования, инструментов и зелий.
Сила, которая управляла большинством игроков образа жизни, получит контроль над поставкой оружия и оборудования после уровня 100. К счастью, различные крупные державы поймут это только тогда, когда они начнут исследовать нейтральные карты уровня 100.
«Лидер гильдии, различные потусторонние силы в последнее время быстро расширяют свой образ жизни, набирая игроков. Кроме того, они предлагают значительно более высокие зарплаты. В этом отношении нелегко будет конкурировать с альянсом авантюристов, так как это независимая организация”, — с горечью сказала меланхоличная улыбка. “Что еще хуже, независимые игроки королевства сошли с ума с тех пор, как звездно-лунный авантюристический альянс опубликовал свою политику членства. Некоторые игроки образа жизни даже начали выходить из своих крупных гильдий, чтобы присоединиться к альянсу.”
Хотя Candlelight обладал огромным конкурентным преимуществом благодаря своему 4-звездочному магазину в городе Уайт-ривер, этот край был эффективен только против различных крупных гильдий. Независимые организации вроде звездно-лунного Союза искателей приключений — это совсем другая история. До тех пор, пока Альянс предлагает некоторые преимущества, как игроки образа жизни, так и боевые игроки будут более чем готовы присоединиться. В конце концов, правила альянса не были особенно строгими.
— Я все понимаю.- Ши Фенг кивнул. “Но несмотря ни на что, нам нужно ускорить развитие торговой фирмы. Отныне я намерен предоставить нормальным членам церкви доступ в комнаты для медитации, но им придется платить по 10 000 GCPs в час. Мы также откроем Научно-исследовательский семинар для всех внутренних членов по 50 000 GCPs в полчаса. Основные участники получат скидку 20% на проведение научно-исследовательского семинара.”
«Этих условий должно быть достаточно, чтобы привлечь довольно много способных игроков образа жизни”, — сказала меланхоличная улыбка, ее глаза светились от волнения.
Основная комната для медитации была очень полезна для игроков образа жизни, особенно тех, кто еще не достиг ранга мастера. Окружающая среда комнаты была чудесно эффективна, когда игроки практиковали методы производства. Кроме того, комната для медитации может помочь игрокам, когда они создают основные мастер-проекты или рецепты. Доступ в номера был очень привлекательным преимуществом для игроков образа жизни.
Обычные члены Candlelight не имели никакого доступа к основным комнатам для медитации до сих пор, так как их было слишком мало, но теперь, когда у Candlelight был 4-звездочный магазин и пять 3-звездочных магазинов, количество доступных номеров резко возросло. Сдача в аренду некоторых основных комнат для медитации обычным членам торговой фирмы ни в коей мере не повлияет на развитие внутренних членов. Кроме того, свет свечей не был строгим с его нормальными членами. Нормальные члены должны были производить только определенное количество предметов каждый день.
Если бы игроки Lifestyle узнали, что они могут арендовать основные комнаты для медитации в качестве обычного члена при свечах, они бы потеряли свой разум.
Только 3-звездочные магазины и больше имели основные комнаты для медитации, и на этом этапе игры очень немногие силы имели 3-звездочные магазины, большинство из которых были сверхдержавами. Как правило, эти сверхдержавы зарезервировали основные комнаты для медитации для своих главных игроков образа жизни. Нормальные члены клуба не надеялись их использовать.
Однако игроки Candlelight, независимо от уровня жизни, смогут арендовать базовую комнату для медитации в торговой фирме Candlelight. Кроме того, исходя из стоимости GCPs Candlelight, 10 000 GCPs были равны только 30 золотым. Аренда базовой комнаты для медитации за 30 золотых в час была выгодной сделкой, которую игроки Lifestyle не найдут нигде в Божьих владениях.
Различные союзы авантюристов могли бы предложить больше ресурсов и свободы, но эти факторы не были бы почти такими же полезными для развития игрока образа жизни, как основная комната для медитации.
Ши Фэн оставил меланхоличную улыбку, чтобы наблюдать за корректировкой и вербовкой. Затем он возобновил производство Crimson Sunsets, чтобы помочь основным членам гильдии подготовиться к своим рекламным квестам уровня 3.
После полудня работы, White Autumn secret посетил торговую фирму Candlelight, чтобы выполнить свою сделку с Ши Фэном. В обмен на 50 багровых Закатов, Ши Фэн мгновенно получил 900 000 золотых и 600 000 магических кристаллов.
У меня наконец-то достаточно денег. Пришло время посетить Ассоциацию искателей приключений. Ши Фэн преисполнился уверенности, глядя на астрономическую сумму монет в своем мешке. Он немедленно покинул торговую фирму «Кэндллайт», направляясь в Ассоциацию искателей приключений.
Уайт-ривер-Сити, Ассоциация искателей приключений:
Благодаря новому звездно-лунному Союзу искателей приключений в звездно-лунном Королевстве Ассоциация искателей приключений Уайт-ривер-Сити стала необычайно оживленной. Когда Ши Фенг прибыл, он заметил команды, входящие и выходящие из здания. Почти половина этих игроков были из других миров. Теперь там было во много раз больше игроков из другого мира, чем было несколько дней назад.
Более того, каждый из этих игроков потустороннего мира был впечатляюще сильным, с самым низким уровнем среди них уровень 98, в то время как многие уже достигли уровня 99. Средний уровень этих игроков из другого мира был намного выше, чем у местных игроков.
Здесь так много людей. Это уже началось? Ши Фэн был немного удивлен, наблюдая, как команды входили и выходили из Ассоциации.
Потусторонние силы не были истинными противниками различных сил главного континента. Скорее, это было общее население иных миров.
Когда планарные проходы впервые открылись, только великие державы иных миров смогли перебраться на главный континент, поскольку они монополизировали свои соответствующие проходы. Однако, поскольку проходы активизировались полностью, даже эти крупные державы не могли полностью контролировать их, и в результате игроки хлынули на главный континент.
Конкуренция на главном континенте уже была интенсивной, и теперь, когда могущественные игроки потустороннего мира присоединились к борьбе, было легко представить себе влияние, которое они оказывали на различные силы Главного континента. Игроки будут особенно бороться за ресурсы в различных городах NPC.
Возьмем, к примеру, Ассоциацию искателей приключений. Было доступно только так много высокорейтинговых квестов, и с увеличением численности игроков было естественно, что у игроков будет меньше квестов для завершения.
Если бы ресурсы стали менее доступными, развитие различных крупных гильдий значительно замедлилось бы. В частности, пострадают гильдии, которые не потрудились сосредоточиться на нейтральных картах. Эта нехватка ресурсов была бы для них фатальной.
Вот почему даже сверхдержавы стали жертвами потусторонних сил в прошлой жизни Ши Фэна. Даже если обычные силы Главного континента не были непосредственно затронуты вторжением, последствий было более чем достаточно, чтобы затормозить их развитие.
В настоящее время нулевое крыло имело широкую сферу развития. У Гильдии даже была территория на нейтральных картах. Нулевое крыло не должно иметь никаких проблем, выдерживающих первоначальное вторжение в другой мир. Однако Гильдия все еще должна была быть очень осторожной в своих действиях. В противном случае нулевое крыло понесло бы серьезный удар по развитию, поскольку за ним следили несколько враждебных сверхдержав.
Размышляя до этого момента, Ши Фенг вошел в Ассоциацию искателей приключений.
— Администратор Лоррэйн, я хочу проверить состояние рыцарского призыва, — обратился Ши Фенг к эльфийской красавице, которая вошла в VIP-приемную, которую он занимал.
5000 рыцарей были очень важны для его управления Каньоном холодного источника. Хотя он потратил много денег, чтобы призвать этих рыцарей, он не потрудился посетить Ассоциацию авантюристов, так как у него не было достаточно денег.
Поиск желающих и сильных НПС не будет иметь значения, если он не может позволить себе нанять их.
Нанимать НИПов для рыцарской дивизии-это не то же самое, что нанимать НИПов в качестве солдат для защиты города Гильдии. Он не получит никаких субсидий от королевства. Это было похоже на воспитание 5000 личных охранников. Без достаточного капитала он не мог поддерживать рыцарскую дивизию.
Теперь, однако, у него было 900 000 золотых, которых должно было быть более или менее достаточно, чтобы основать его рыцарскую дивизию. “Это текущий статус вашего призыва, — сказала Лоррэйн, улыбаясь и протягивая Ши Фенгу толстую стопку бумаг.
Он был ошеломлен, когда увидел перечисленные номера на сводном листе.
Разве эти результаты не слишком удивительны?! Ши Фэн не мог поверить своим глазам.
Его проект привлек в общей сложности 20.164 NPC. Среди них 13 664 были Tier 2 Common Knights, 4814 были Tier 2 Bronze Knights, 1669 были Tier 2 Mysterious-Iron Knights, 15 были Tier 2 Secret-Silver Knights и 2 были Tier 2 Fine-Gold Knights.
Ши Фенг предполагал, что ему повезет, если он получит интерес 5000 NPC с его проектом. В конце концов, нанять НПС было непросто. Игрокам, которые не были 1-звездочными лордами, придется потратить два или три месяца, чтобы найти достаточно заинтересованных NPC.
И все же, у него было более 20 000 NPC, подававших заявки на проект, и они были пугающе высококачественными.
Исходя из того, что Ши Фэн знал, большинство НИП в рыцарском дивизионе сверхдержавы были бы бронзовыми рыцарями, с очень немногими таинственными железными рыцарями. Таинственно-железные рыцари были такой же редкостью, как и таинственно-железная личная стража. Только рыцарские дивизии, которые были на месте в течение некоторого времени, привлекали секретных Серебряных рыцарей в прошлом, и один должен был быть очень удачливым, чтобы найти заветных прекрасных золотых рыцарей.
Ши Фэн никогда не думал, что его простой проект привлечет 15 секретных серебряных и 2 золотых рыцаря. Если бы различные сверхдержавы прошлого знали об этом, они бы сошли с ума от зависти.
Что касается NPC уровня 3, вербовка такого существа была болезненно трудной в Божьем владении, потому что они считались электростанциями в игре. Они квалифицировались, чтобы править небольшим городом. Естественно, они не захотят опускаться до того, чтобы стать чьим-то рыцарем.
Однако, когда Ши Фэн увидел цены, чтобы нанять этих NPC, его волнение исчезло.
Бронзовые рыцари требовали только недельное жалованье в 30 золотых, а также 20 золотых в неделю за воспитание детей, но рыцари более высокого ранга стоили гораздо дороже. Таинственно-железные рыцари запросили еженедельное жалованье в размере 70 золотых и 30 золотых в неделю за заботу, секретно-серебряные рыцари запросили еженедельное жалованье в размере 150 золотых и 50 золотых в неделю за заботу, а прекрасные золотые рыцари запросили еженедельное жалованье в размере 300 золотых и 100 золотых в неделю за заботу.
Если бы Ши Фенг нанял лучших доступных рыцарей, поддержание его рыцарской дивизии стоило бы ему 336 400 золотых в неделю. Даже сверхдержавы задохнулись бы от такой суммы, и это даже не включало стоимость вооружения этих рыцарей…
— Лорд бронзовый наследник, могу я узнать, кого вы хотите выбрать?- Спросил Лоррен после долгого молчания Ши Фенга.
“Мне нужны все рыцари из чистого золота, секретного серебра и таинственного железа. Заполните оставшиеся места бронзовыми рыцарями” — сказал Ши Фенг, его сердце болело, когда он говорил. — Кроме того, снарядите секретно-серебряных и тонко-Золотых Рыцарей эпическим снаряжением, а остальным дайте секретно-Серебряное снаряжение.”
К счастью, вооружение этих рыцарей стоило столько же, сколько и вооружение солдат NPC. Полный набор от уровня 100 до уровня 150 Epic Equipment стоит 4000 золотых, а полный набор от уровня 100 до уровня 150 Secret-Silver Equipment стоит 50 золотых. Тем не менее, это все еще стоило ему в общей сложности 317,150 золота, чтобы экипировать всю его рыцарскую дивизию.
“Очень хорошо. Ваша общая сумма составляет 653 550 золотых монет», — объявил Лоррен после расчета общей стоимости.
— Вот, — сказал Ши Фенг, стиснув зубы. Он был неохотным, но все же заплатил полную сумму.
Если бы он только что не заработал 900 000 золотых, он сомневался, что смог бы выйти из Ассоциации искателей приключений.
Ши Фэн наконец понял, почему так мало первоклассных гильдий формировали рыцарские дивизионы в прошлом. Хотя было выгодно владеть территорией на нейтральной карте 100 уровня, рыцарский дивизион был тяжелым бременем. Если бы с ним не обращались осторожно, первоклассная Гильдия легко обанкротилась бы. Только сверхдержавы могли позволить себе поддерживать рыцарский дивизион без серьезных последствий.
“Теперь, когда вы наняли своих рыцарей, пожалуйста, подготовьте их жилье на своей территории как можно скорее. Если у них нет подходящего жилья, они могут расторгнуть свои контракты”, — предупредила Лоррен Ши Фэна после получения оплаты. На данный момент в каньоне Колд-Спринг не было даже города.
“Это не будет проблемой. Теперь я хочу перенести город Каменного леса на мою новую территорию”, — сказал Ши Фенг. Затем он передал еще 50 000 золотых эльфийскому администратору.
После того, как у игроков была своя земля, они имели право перенести гильдейский город или город в этот район. Конечно, трансфер имел свою цену,которая будет зависеть от размера объекта. Перенос основного города, такого как город Каменного леса, обойдется в 50 000 золотых, в то время как если бы кто-то перевел продвинутый город, им пришлось бы заплатить только 10 000 золотых.
Основные игроки уже достигли уровня 95, в то время как большинство экспертов были в среднем на уровне 97. Они были недалеко от уровня 100. Как только игроки достигнут 100-го уровня, их не пустят в бездонную пропасть. Хотя бездонная пропасть обладала обильными ресурсами, со временем она станет значительно менее полезной для игроков, и в результате ежедневный доход города Каменного леса продолжал уменьшаться. Вместо того, чтобы позволить городу сгнить в бездонной пропасти, Ши Фэн выиграет от перевода его на нейтральную карту уровня 100 как можно скорее.
“Это не будет проблемой. Мы пошлем людей, чтобы перенести ваш город немедленно, — сказала Лоррэйн, принимая 50 000 золотых. Она достала карту каньона холодной весны и расправила ее на столе. “А где вы хотите разместить свою машину?
“Я хочу перенести его сюда, на озеро Колд-Спринг, — сказал Ши Фенг, указывая на одну из горных вершин рядом с озером.
Очень хорошо. Трансфер будет завершен через час, — сообщила ему Лоррен, как только она подтвердила место назначения.
Как только Ши Фенг уладил свои дела с Ассоциацией авантюристов, он быстро вернулся в торговую фирму Candlelight и стал ждать. В то же время Каменный Лесной городок внезапно исчез из бездонной пропасти, оставив кучку растерянных игроков на пустом участке земли.
— Что случилось? Почему я снаружи?
— Где город?
— Дерьмо! Я только что попал сюда, и он просто так исчез?
Игроки, вынужденные покинуть Город Каменного Леса, в замешательстве огляделись вокруг.
Город Каменного Леса был самым процветающим городом в Бездонной Пропасти. Несмотря на то, что различные сверхдержавы основали свои собственные городки гильдий в региональном подземелье, эти городки гильдий были ничем по сравнению с Городом Каменного Леса, особенно когда дело доходило до обучения. Город Каменного Леса обеспечивал достаточную плотность маны, чтобы это была святая земля для тренировок.
Более того, игроки могли восстановить свою истощённую выносливость и концентрацию гораздо быстрее в Городе Каменного Леса, чем в городках гильдий сверхдержав. Многие команды, которые исследовали Бездонную Пропасть, полагались на город как на место своего отдыха, включая команды из сверхдержав, у которых были свои собственные городки гильдий. Это сделало Город Каменного Леса самым популярным местом отдыха в Бездонной Пропасти.
И всё же, город только что исчез…
Даже игроки из различных крупных держав Империи Тёмной Ночи были ошеломлены, не говоря уже о независимых игроках. Никто из них не ожидал, что Город Каменного Леса, ближайшая зона отдыха ко второму этажу Бездонной Пропасти, внезапно исчезнет.
— Что-то случилось с Городом Каменного Леса?
— Поскольку город исчез, как только все были телепортированы из него, Нулевое Крыло, должно быть, перенесло город в другое место.
— Перенесло Город Каменного Леса в другое место? Нулевое Крыло спятило? Гильдии не нужны ресурсы Бездонной Пропасти?
У всех членов различных крупных держав были свои догадки относительно внезапного исчезновения города, и все они доложили своему начальству.
Какое-то время различные силы в Бездонной Пропасти были в смятении.
Город Каменного Леса стал незаменимым в Бездонной Пропасти. Почти каждая сила, которая хотела исследовать региональное подземелье, должна была использовать город, иначе их прогресс отстал бы от конкурентов.
Естественно, как один из акционеров города, Тайный Павильон немедленно получил новости.
— Что делает Нулевое Крыло? Они переместили Город Каменного Леса, не сказав нам об этом? Разве они не знают, что это решающий момент для покорения Бездонной Пропасти? — выражение лица Юань Тесиня помрачнело, когда он прочитал последний отчёт.
В настоящее время различные сверхдержавы отчаянно пытались исследовать третий этаж Бездонной Пропасти. Добыча в этой области была невероятно важной. Монстры третьего этажа не только сбрасывали много оружия и экипировки высшего уровня девяносто пятого уровня и выше, но и сбрасывали тонну Магических кристаллов. На этом этаже был даже более высокий шанс получить Кристаллы Семи Светил.
Очень немногие карты в Божественном Домене могут предложить такую щедрую добычу, как третий этаж Бездонной Пропасти.
Более того, с тех пор, как открылись проходы между плоскостями, ситуация на главном континенте стала болезненно напряженной. Война невообразимого масштаба может вспыхнуть между державами в любое время. Даже Тайный Павильон должен был подготовиться.
Внезапное исчезновение Города Каменного Леса из Бездонной Пропасти определенно повлияет на планы Тайного Павильона. Лидер гильдии Тайного Павильона даже лично позвонил Юань Тесиню по этому поводу.
— Дядя Юань, что нам теперь делать? — спросила Пурпурный Нефрит.
Она также была очень обеспокоена ситуацией. После обучения в Городе Каменного Леса она значительно улучшилась. Теперь она была всего в одном шаге от достижения области домена.
— У нас нет выбора! Мы должны сейчас же встретиться с Чёрным Пламенем! — этот вопрос расстроил Юань Тесиня.
Тайный Павильон владел некоторыми акциями Города Каменного Леса, но Нулевое Крыло обладало абсолютной властью над городом. Нулевое Крыло могло быть обязано информировать Тайный Павильон о любых решениях, касающихся Города Каменного Леса, но, по правде говоря, это действительно не имело значения. Тайный Павильон просто не имел права голоса.
В то время как Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит пробились в Город Белой Реки, различные сверхдержавы в Бездонной Пропасти воспользовались этой возможностью, чтобы претендовать на первоклассную недвижимость, оставленную Городом Каменного Леса.
В то время как различные силы поднимали шум из-за исчезновения Города Каменного Леса, у Лян Цзин был нервный срыв из-за этого.
Ворвавшись в специальную комнату ковки Ши Фэна, Лян Цзин доложила:
— Лидер гильдии! Город Каменного Леса исчез!
— Ммм, я знаю, — Ши Фэн, который был в разгаре создания Багрового Заката, кивнул.
— Вы знаете? — Лян Цзин была потрясена и на мгновение замолчала. — Лидер гильдии, это Ваших рук дело?
— Верно. Это сделал я, — сказал Ши Фэн, не потрудившись скрыть правду. В конце концов, у него была самая большая власть над городом. Никто не мог перенести город без его разрешения.
— Лидер гильдии! Город Каменного Леса — один из основных источников дохода нашей гильдии! Хотя мы не зарабатываем много на аренде домов, у нас достаточно игроков, заинтересованных в их аренде! Одной этой арендной платы хватало, чтобы финансировать нормальную работу главного штаба Нулевого Крыла! После того, как Город Каменного Леса покинул Бездонную Пропасть, многие игроки потребуют возврата денег! — воскликнула Лян Цзин, массируя виски.
В настоящее время она отвечала за большую часть дел штаба Нулевого Крыла, особенно теперь, когда Блэки и Нежный Снег оставили ей свои ежедневные задачи. Однако самой большой головной болью для неё была обработка платежей, которые требовали кредитов. Чтобы облегчить поток управления, Ши Фэн предоставил ей полномочия управлять доходами Города Каменного Леса.
Через несколько месяцев ей, наконец, удалось сбалансировать расходы штаб-квартиры и доходы Города Каменного Леса. И всё же, Ши Фэн только что переместила Город Каменного Леса в другое место, что сделало её усилия бесполезными…
— Расслабься. Они не будут требовать возврата денег, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь. — Если они это сделают, мы можем вернуть им деньги, исходя из первоначальной цены. Мы даже можем вернуть им деньги монетами, если они захотят.
Частные дома в Городе Каменного Леса всегда сдавались в аренду за кредиты. Получение возмещения в монетах будет желанным бонусом.
Хотя зарабатывать монеты становилось всё легче, игрокам приходилось нести больше расходов в Божественном Домене. В результате игроки не могли сэкономить много монет, когда достигли более высоких уровней. Следовательно, команды и игровые студии по сбору денег были чрезвычайно популярны среди игроков, которые хотели платить кредиты за монеты в Божественном Домене.
Божественный Домен были для игроков как второй мир. Поскольку монеты были более полезны в Божественном Домене, игроки, естественно, охотнее тратили кредиты, чем монеты.
— Если мы это сделаем, нам всё равно придется заплатить не менее ста тысяч золотых в качестве возмещения! — сказала Лян Цзин, раздраженная беспечным отношением Ши Фэна.
На данный момент она не была ни секретарем председателя Сяо, ни не знала о Божественном Домене. Напротив, она проводила больше времени в игре, чем в реальном мире. Она точно знала, насколько ценными были сто тысяч золотых. Даже для различных сверхдержав это была значительная сумма.
— Вот сто тысяч золотых; возьми их пока, — сказал Ши Фэн, передавая золото Лян Цзин. Затем он продолжил, — Позже пришли мне сводку о том, сколько людей захотели вернуть деньги. Я намерен провести аукцион по аренде пустых домов. Мы начнем торги с тридцати тысяч кредитов в неделю.
— Тридцать тысяч в неделю? — Лян Цзин разинула рот, когда услышала цену.
Когда Город Каменного Леса всё ещё был в Бездонной Пропасти, они сдавали в аренду частные дома за сорок или пятьдесят тысяч кредитов в месяц, за исключением аукционов первого месяца. Несмотря на это, большинство игроков не могли позволить себе аренду. И всё же теперь Ши Фэн хотел сдавать дома в аренду за тридцать тысяч кредитов в неделю. Это было совершенно безумно.
Бездонная Пропасть на данный момент была лучшим местом для гринда в Божественном Домене. За пределами регионального подземелья стоимость недвижимости в Городе Каменного Леса резко упадёт.
— Позаботься о необходимых приготовлениях, — сказал Ши Фэн, не утруждая себя разъяснениями. Он отослал Лян Цзин, чтобы та позаботилась о новом плане аренды Города Каменного Леса.
Он уже обдумал последствия перемещения Города Каменного Леса из регионального подземелья. Город действительно предоставлял значительный запас оружия и экипировки высшего уровня девяносто пятого уровня и выше, но это было не то, в чём прямо сейчас Нулевое Крыло больше всего нуждалось. Гильдии нужны были средства и мощь.
Вместо того, чтобы пытаться выжать из Бездонной Пропасти всё, что у неё было, Нулевое Крыло выиграло бы больше, сосредоточившись на нейтральных картах сотого уровня. Изучение этих областей было бы особенно полезным, поскольку различные сверхдержавы только начинали сталкиваться с нейтральными картами сотого уровня. Это была возможность для Нулевого Крыла сорвать куш, и другой в будущем не будет.
Вскоре после ухода Лян Цзин Ши Фэн услышал звук системного уведомления.
Система: Перенос Города Каменного Леса завершён. Вы можете открыть Город Каменного Леса в любое время.
«Перенос наконец завершён».
Ши Фэн перестал работать, когда услышал системное уведомление. Он поспешно вызвал системный интерфейс Города Каменного Леса, чтобы проверить текущее состояние города.
В Божественном Домене лорд территории не только имел право один раз перенести город или городок гильдии на свою землю, но и его город или городок также получат случайный бонус после завершения переноса. Из потенциальных бонусов одним из них были увеличенные защитные возможности, которые укрепили бы город от нападений монстров. Ещё одним потенциальным бонусом был увеличенный размер, позволяющий городку или городу вместить больше игроков.
Ши Фэн знал, что система также может увеличить плотность маны в городе или городке. Основываясь на том, что он знал об этом бонусе, плотность маны в городе или городке претерпит качественную трансформацию. Естественно, этот бонус был особенно ценным на картах сотого и более уровней. На этих картах были суровые условия, а плотность маны в городе или городке определяла скорость восстановления выносливости и концентрации игроков.
В прошлом любой городок или город, получивший бонус к плотности маны, мгновенно становился популярным среди игроков, исследующих нейтральные карты сотого уровня и более. У держав, которые владели этими городами или городками, не было недостатка в клиентах.
После вызова системного интерфейса Города Каменного Леса Ши Фэн просматривал строки данных, пока не нашёл то, что искал.
[Город Каменного Леса]
Текущее местоположение: Каньон Холодной Весны
Текущий ранг: базовый город
Получен бонус: улучшение магического массива
«Усиление магического массива?»
Лицо Ши Фэна озарилось волнением, когда он увидел бонус, который приобрел Город Каменного Леса.
Из множества бонусов, которые мог получить территориальный городок или город, двумя лучшими были повышение плотности маны и улучшение магического массива.
Конечно, каждый игрок желал первого.
Однако силы, которые правили этими городками или городами, надеялись на последнее больше, чем на любой другой потенциальный бонус. Улучшение магического массива не только укрепит защитный магический массив города, позволяя ему выдерживать более сильные атаки, но и усилит эффект пространственной изоляции магического массива.
Условия нейтральных карт сотого уровня были особенно суровыми, поражённым хаотической энергией, которая вторгалась в тела игроков и снижала их скорость восстановления выносливости и концентрации. Когда игроки возвращались в городок или город, им приходилось довольно долго отдыхать, чтобы полностью восстановиться.
Однако город с улучшенным магическим массивом может уменьшить воздействие энергии хаоса, ускоряя восстановление игроков. Это значительно увеличивало количество времени, которое они могли потратить на гринд в полях. Усиление магического массива было столь же эффективным, как и увеличение плотности маны.
«С этим мне не придётся беспокоиться о скорости прокачки членов гильдии в Каньоне Холодной Весны», — Ши Фэн чувствовал себя так, как будто он только что выиграл в лотерею.
Пятьдесят тысяч золотых, которые он потратил на перемещение Города Каменного Леса, можно считать платой за случайный бонус. Если бы ему не повезло, Город Каменного Леса просто получил бы бонус популярности, который был лишь немного полезен. Однако, поскольку город получил бонус к улучшению магического массива, даже игроки второго порядка могли без проблем гриндить в Каньоне Холодной Весны.
Более того, с ресурсами для прокачки, доступными на нейтральной карте сотого уровня, скорость прокачки членов гильдии в Каньоне Холодной Весны, вероятно, будет соперничать со скоростью прокачки в Бездонной Пропасти. Также они могли бы получить оружие и экипировку сотого уровня намного раньше, чем другие, что определенно с большим отрывом увеличило бы общую силу Нулевого Крыла.
В то время как Ши Фэн как можно скорее планировал отправить основных членов Нулевого Крыла в Город Каменного Леса, Лян Цзин связалась с ним.
— Лидер гильдии, прибыли люди из Тайного Павильона и хотят поговорить с вами. Судя по всему, это кажется срочным. Вы хотите сейчас с ними встретиться?
— Тайный Павильон движется очень быстро, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь. — Отправьте их мне.
Тайный Павильон владел некоторыми акциями Города Каменного Леса, и теперь, когда город исчез, не было ничего странного в том, что Павильон начал нервничать. Город Каменного Леса не только стал ценным источником ресурсов для Тайного Павильона, но и различные сверхдержавы были в разгаре исследования третьего этажа Бездонной Пропасти незадолго до исчезновения города. Более того, все были обеспокоены вторжением различных Других Миров.
Через некоторое время Лян Цзин привела мужчину средних лет и молодую женщину в специальную комнату ковки Ши Фэна. Это были не кто иные, как Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит.
Оба члена Тайного Павильона уже достигли сотого уровня, и они оба носили несколько единиц эпического снаряжения. Даже самым слабым предметом на них был предмет темно-золотого ранга девяносто пятого уровня. Более того, Пурпурный Нефрит излучала удивительную жизненную ауру.
Когда дело доходило до основных атрибутов, эти двое, вероятно, соперничали с игроками из рода Богов. Что касается боевой мощи, они могут соперничать с экспертами области домена. Пурпурный Нефрит может быть даже сильнее, чем эксперт области домена.
Если бы Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит работали вместе, даже различным сверхдержавам пришлось бы быть осторожными.
Однако они не проявили никаких признаков высокомерия, которым обычно обладали эксперты их уровня, когда вошли в комнату. Напротив, они смотрели на Ши Фэна с благоговением и восхищением.
Они уже узнали, что Ши Фэн был повышен до третьего порядка, и они знали, что его сила превосходит силу игроков второго порядка. Теперь он был титаном, с которым даже различные сверхдержавы должны были быть осторожны.
— Я полагаю, вы двое здесь, чтобы спросить о Городе Каменного Леса? — заговорил Ши Фэн, переходя прямо к делу.
— Верно, именно поэтому мы пришли, — подтвердил Юань Тесинь, кивая и бросая на Ши Фэна растерянный взгляд. — Мы находимся на завершающей стадии исследования Бездонной Пропасти. Третий этаж — это сокровищница оружия и экипировки высшего уровня девяносто пятого уровня. Почему Нулевое Крыло отказалось от регионального подземелья и переместило Город Каменного Леса? Вы знаете, что ситуация на главном континенте стала более сложной. Различные силы Других Миров начали нацеливаться на различные районы континента. В ближайшем будущем разразится крупномасштабная война. Все лихорадочно готовились к этому. Между тем, из-за внезапного исчезновения Города Каменного Леса некоторые сверхдержавы начали сомневаться в способностях Тайного Павильона. Наш лидер гильдии надеется, что у Нулевого Крыла есть объяснение этому!
— Конечно, я знаю, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь. — Но прежде чем я расскажу Вам, я хотел спросить, может ли Тайный Павильон помочь мне кое в чём.
Юань Тесинь был немного раздражен ответом Ши Фэна. Они пришли сюда, чтобы потребовать ответов от человека, но он попросил их о помощи, прежде чем он предложит объяснение.
— Могу я узнать, с чем Вам нужна помощь, лидер гильдии Чёрное Пламя? — спросил Юань Тесинь, сделав глубокий вдох.
— Это просто. Я хотел бы попросить Тайный Павильон отозвать членство Старлинк в торговой палате Тайне, — спокойно заявил Ши Фэн.
Старлинк постоянно нацеливался на Нулевое Крыло, особенно на экономическом фронте. Однако, поскольку Старлинк поддерживала могущественная корпорация, а гильдия имела доступ к связям торговой палаты Тайны, его гильдия не могла эффективно нанести ответный удар. Если бы Нулевое Крыло могло отрезать один из источников дохода Старлинка, с вражеской гильдией было бы намного легче иметь дело экономически.
Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит были ошеломлены, уставившись на Ши Фэна, как на дурака.
— Если оставить в стороне нынешнее положение Старлинка в Палате, зачем нам делать что-то настолько бесплодное, даже если бы у Тайного Павильона была такая сила, лидер гильдии Чёрное Пламя? Вы должны знать, что каждый член Палаты является важным ресурсом. Мы не можем удалить Старлинк из-за одного города, — серьёзно ответил Юань Тесинь.
Что касается Юань Тесиня, Ши Фэн, по его мнению, должно быть, сошёл с ума. Город Каменного Леса был отличным активом, но даже если бы он все еще находился в Бездонной Пропасти, он не был настолько ценным, чтобы Тайный Павильон отозвал членство Старлинка за это. Даже если Нулевое Крыло предложит все акции города, Тайный Павильон откажется.
— Что, если Город Каменного Леса будет расположен на нейтральной карте сотого уровня? — спросил Ши Фэн, улыбаясь.
Когда Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит услышали Ши Фэна, они замерли. Его заявление было похоже на проклятие для них обоих.
— Это правда, лидер гильдии Чёрное Пламя?
Выйдя из оцепенения, Юань Тесинь не мог скрыть своего волнения, глядя на собеседника. Даже его дыхание стало немного учащенным. Он не проявил ни малейшего самообладания, которым должен обладать человек его статуса.
Различные сверхдержавы делали всё возможное, чтобы исследовать нейтральные карты сотого уровня. Эти области помогли бы подготовить их игроков к выполнению квестов на продвижение до третьего порядка, которые приводили их в отчаяние. Тем не менее окружающая среда на этих картах была невероятно суровой, и воздействие, которое эти среды оказывали на игроков, нельзя было смягчить простыми зельями. Самое главное, монстры на нейтральных картах сотого уровня были слишком опасны.
Эти проблемы доставляли различным сверхдержавам огромную головную боль и мешали им добиться какого-либо значительного прогресса.
Хотя различные сверхдержавы рассматривали возможность переноса своих городков гильдий на нейтральную карту сотого уровня, для этого требовался Ордер переноса городка, специфичный для нейтральных карт сотого уровня. Основываясь на отчетах сверхдержав, получение такого Ордера на данный момент было невозможно. Предмет выпадал только в командных сверхмасштабных подземельях на нейтральных картах сотого и более уровней.
Изучение нейтральных карт сотого уровня в настоящее время было огромной проблемой; совершить набег на сверхмасштабное командное подземелье на этих картах было не чем иным, как мечтой на данном этапе игры.
И всё же, Ши Фэн только что сказал ему, что он перенёс Город Каменного Леса на нейтральную карту сотого уровня. Почему Юань Тесиню не удивляться?
Если бы то, что сказал Ши Фэн, было правдой, у Тайного Павильона было бы гораздо больше преимуществ, когда дело доходило до развития игроков сотого и более уровня.
— Конечно, — сказал Ши Фэн, улыбаясь. — Тайный Павильон сейчас заинтересован в моём предложении?
— Это… — Юань Тесинь колебался, но через мгновение покачал головой: — Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы знаете, насколько это важно. Если мы отменим членство Старлинка, мы, по сути, разорвём все отношения с гильдией. Тем временем Старлинк увеличил масштаб своих операций. Фактически, теперь он имел влияние на обоих основных континентах. Многие сверхдержавы борются за союз с гильдией. Даже если вы предложите больше акций Города Каменного Леса, я сомневаюсь, что лидер нашей гильдии согласится на это условие. Пожалуйста, передумайте, лидер гильдии Чёрное Пламя.
Понижение Старлинка из продвинутого члена в обычного и отзыв членства Старлинка были двумя совершенно разными вещами. Понижение в положении Старлинка только уменьшило количество ресурсов и связей, которые Павильон получал от гильдии, но если Тайный Павильон аннулирует членство Старлинк, он потеряет весь доступ к этим ресурсам и связям.
Нулевое Крыло имело абсолютную власть над Городом Каменного Леса и могло отказаться открыть город для публики, что помешало бы городу получать доход, а Тайный Павильон потерял бы доступ к городским благам. К сожалению, Тайный Павильон счёл эти потери более приемлемыми, чем потеря доступа к ресурсам и связям, которые мог предоставить Старлинк. В долгосрочной перспективе ресурсы и связи Старлинка принесут Тайному Павильону гораздо больше пользы, чем некоторое удобство при изучении нейтральной карты сотого уровня.
— Жаль, — ответ Юань Тесиня не особенно удивил Ши Фэна. Затем он спокойно спросил: — Я намерен совершить поездку в Город Каменного Леса. Не хотели бы вы составить мне компанию, Старейшина Юань?
— С удовольствием, — сказал Юань Тесинь, с энтузиазмом кивая.
Поскольку Юань Тесинь принял его предложение, Ши Фэн дал двум своим гостям временный доступ к телепортации в Город Каменного Леса. Тем временем Пурпурный Нефрит начала приватную беседу со своим спутником.
— Дядя Юань, мы действительно идём в город? — спросила она.
Она могла сказать, что Ши Фэн прямо сейчас пытался сделать. Вероятно, он хотел показать город, прежде чем они официально примут решение, но, по её мнению, это было бесполезно.
Преимущества, которые мог предоставить город гильдии, и преимущества союза со сверхдержавой были на совершенно разных уровнях. Не было необходимости рассматривать просьбу Ши Фэна.
— Конечно, мы идем! — улыбаясь ответил Юань Тесинь. — Чёрное Пламя может быть незрелым, но он перенёс Город Каменного Леса на нейтральную карту сотого уровня. Будет лучше, если мы пойдём и проверим ситуацию сами. Пока наша позиция будет тверда, он поймёт, что его просьба невозможна.
Пурпурный Нефрит понимала рассуждения Юань Тесиня, но она не могла не пожалеть Ши Фэна.
Ши Фэн вероятно верил, что Юань Тесинь изменит своё мнение, как только они прибудут в Город Каменного Леса, но он не понимал, что пожилой человек использовал свой собственный трюк против него, давая Ши Фэну время осознать, насколько бесполезной была борьба.
Пока Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит беседовали наедине, Ши Фэн закончил предоставление им временных прав на телепортацию.
— Хорошо, всё готово. Давайте отправимся, — сказал Ши Фэн, извлекая свиток Переноса гильдии для города и активировал его.
Видя это, Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит сделали то же самое для временной Резиденции Тайного Павильона в Городе Каменного Леса.
Через мгновение трое игроков превратились в полосы света и исчезли из специальной комнаты ковки.
* * *
Каньон Холодной Весны, Город Каменного Леса.
Две вспышки света появились над системой телепортации во временном месте жительства Тайного Павильона, когда прибыли Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит.
Однако в тот момент, когда их тела проявились, Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит были ошеломлены.
— Как это возможно?! — Юань Тесинь чуть не ахнул.
Мана в Городе Каменного Леса была не такой плотной, как раньше, но в тот момент, когда они прибыли, Юань Тесинь почувствовал себя намного спокойнее. Более того, его пять чувств стали острее.
Он довольно долго изучал нейтральную карту сотого уровня с Пурпурным Нефритом, и хаотическая энергия окружающей среды заставила их обоих чувствовать себя истощенными, что оказывало значительное влияние на их боевую мощь. Даже когда у них оставалось достаточно выносливости и концентрации, они были вынуждены вернуться в город, чтобы оправиться от истощения.
Однако, даже когда они полностью восстановили свою выносливость и концентрацию, хаотическая энергия не исчезла из их тел полностью.
И всё же, когда он стоял в Городе Каменного Леса, Юань Тесинь быстро оправился от этого истощения. С такой скоростью он освободится от хаотической энергии в течение нескольких часов.
— Дядя Юань, моя скорость восстановления как минимум в два раза выше, чем раньше! Если бы мы могли отдохнуть здесь, мы были бы как минимум на тридцать процентов эффективнее при изучении нейтральной карты сотого уровня! — воскликнула Пурпурный Нефрит, не в силах скрыть своего потрясения.
Хаотическая энергия на нейтральных картах сотого уровня была самой большой проблемой, с которой сталкивались различные сверхдержавы, включая Тайный Павильон, при исследовании этих областей. Эта хаотическая энергия заставляла игроков надолго оставаться в городах.
Однако, если бы они могли отдохнуть в Городе Каменного Леса, они могли бы исследовать на тридцать процентов больше нейтральной карты сотого уровня за то же время. Кроме того, Город Каменного Леса теперь был расположен на нейтральной карте сотого уровня, что сэкономило бы им много времени в пути.
В целом, если бы члены Тайного Павильона могли создать базу в Городе Каменного Леса, они могли бы потратить как минимум в два раза больше времени на изучение нейтральных карт сотого уровня, чем другие игроки…
С таким количеством дополнительного времени члены Тайного Павильона будут иметь огромное преимущество над членами различных сверхдержав.
Уделив некоторое время осмотру уникальной среды города, Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит направились к центральной площади Города Каменного Леса. Город был в основном таким же, каким они его помнили. Единственным отличием были NPC нейтральной расы, которые заполнили улицы города. Многие из этих NPC установили прилавки и продавали свой товар.
Когда Юань Тесинь взглянул на товары на прилавке, он на мгновение почувствовал лёгкую слабость.
Эти нейтральные NPC на самом деле продавали оружие и экипировку сотого уровня, причём довольно высокого качества. Он даже обнаружил в продаже мифриловое оружие сотого уровня. Конечно, эти предметы были недешёвыми, а некоторые стоили специальных материалов. К счастью, опытный эксперт второго порядка смог собрать необходимые средства и материалы для предметов.
Оружие и экипировка сотого уровня!
Игроки, которые ещё не начали изучать нейтральные карты сотого уровня, могут не найти ничего особенного в этих предметах, но это была другая история для таких игроков, как Юань Тесинь, которые в настоящее время постоянно работают на подобных нейтральных картах.
При изучении нейтральных карт сотого уровня приобретение одного предмета бронзового снаряжения сотого уровня уже было проблемой, не говоря уже о получении мифрилового оружия и экипировки сотого уровня. И всё же, NPC в Городе Каменного Леса публично продавали такие предметы…
— Что нам теперь делать, дядя Юань? Мы уже отклонили предложение Чёрного Пламени, — нервно спросила Пурпурный Нефрит. Она также была удивлена, увидев оружие и экипировку для продажи в различных киосках NPC. Она никогда не ожидала, что Город Каменного Леса станет таким удивительным.
Если бы члены Тайного Павильона могли действовать из Города Каменного Леса, они выполнили бы свои квесты третьего порядка намного быстрее, чем различные сверхдержавы.
— Не волнуйся. Поскольку Чёрное Пламя привёл нас сюда, он спросит, хотим ли мы продолжить наше партнёрство. Тогда мы можем пересмотреть с ним условия, — сказал Юань Тесинь. Он также не ожидал, что Город Каменного Леса предложит так много преимуществ. Очень спокойно он продолжил: — Давай пока купим кое-что из оружия и экипировки.
В то время как Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит систематически очищали прилавки на центральной площади, Ши Фэн закончил организацию своего рыцарского дивизиона.
Затем он ушёл, чтобы проверить своих гостей, и сказал Юань Тесиню:
— Я закончил свои дела в городе, и у меня есть другие дела, которыми я должен заняться, поэтому я вас покину.
Поскольку он уладил свои дела в Городе Каменного Леса, ему придётся начать перевод экспертов Нулевого Крыла в город. Как только они устроятся и смогут приступить к работе, развитие Нулевое Крыло достигнет новых высот.
Затем Ши Фэн вытащил из сумки свиток Возвращения в Город Белой Реки и начал его активировать.
Юань Тесинь был ошеломлён. Он не думал, что Ши Фэн будет таким равнодушным, даже не потрудившись спросить, как они относятся к городу. Он, конечно, не ожидал, что Ши Фэн поступит так, как он поступил.
— Пожалуйста, подождите, лидер гильдии Чёрное Пламя! — Юань Тесинь закричал, когда Ши Фэн развернул свой свиток Возвращения.
— У вас еще какое-то дело, Старейшина Юань? — спросил Ши Фэн, странно посмотрев на пожилого мужчину.
— Речь идет о предложении, о котором Вы упоминали ранее, — раздраженно сказал Юань Тесинь. — Мы хотели бы пересмотреть условия. Если Нулевое Крыло сможет предложить больше акций Город Каменного Леса, мы могли бы согласиться на это условие.
— Боюсь, это будет невозможно. Нулевое Крыло больше не будет передавать акции Города Каменного Леса. Если Тайный Павильон всё ещё отклоняет мои условия, мне придётся принять Ваш отказ, — ответил Ши Фэн, мгновенно отвергая предложение Юань Тесиня.
С улучшенным магическим массивом в Городе Каменного Леса скорость развития Нулевого Крыла взлетит до небес. Даже если Нулевое Крыло не сможет отрезать один из основных источников дохода Старлинк, пройдёт совсем немного времени, прежде чем его гильдия сможет нанести ответный удар по Старлинк. Следовательно, у него не было причин отдавать больше прибыли Города Каменного Леса.
— Хорошо, Вы победили. Тайный Павильон аннулирует членство Старлинк, — вздохнув, сказал Юань Тесинь. Немедленный отказ Ши Фэна дал понять, что Тайный Павильон больше ничего не выиграет от сделки. Он продолжил: — Однако лидер нашей гильдии просит, чтобы Вы могли открыть город для членов Тайного Павильона в течение двух дней.
— Это не будет проблемой, — Ши Фэн кивнул.
Город Каменного Леса был базовым городом, и для его укрепления требовалось много игроков. В Бездонной Пропасти Ши Фэн мог полагаться на солдат NPC, но теперь он мог полагаться только на игроков и свой рыцарский дивизион. Однако его рыцари будут охранять всю его территорию, а не только Город Каменного Леса, и, к сожалению, если бы он полагался исключительно на экспертов Нулевого Крыла для защиты города, город не смог бы работать на полную мощность. Следовательно, эксперты Тайного Павильона были необходимы.
Вскоре после того, как Ши Фэн и Тайный Павильон договорились об условиях своей сделки, шокирующая информация распространилась по всей торговой палате Тайне.
Торговая палата Тайна официально отозвала членство Старлинка!
Когда распространились новости об аннулировании членства Старлинка, среди различных сверхдержав Божественного Домена вспыхнул переполох.
— Что происходит? Старлинк выгнали из Тайны?
— Тайный Павильон спятил?!
— Может быть, они послали письмо об исключении не в ту гильдию? Мы говорим о Старлинке. Он не только недавно присоединил к себе кучу лучших команд авантюристов и игровых студий, но и нанял многих вышедших на пенсию пиковых экспертов. Это самая сильная из перспективных сверхдержав, и Старлинк имел влияние на обоих основных континентах. Зачем Тайному Павильону даже думать об отзыве членства Старлинка?
Различные сверхдержавы вступили в жаркие дискуссии по поводу внезапного внутреннего объявления торговой палаты Тайны. Все они чувствовали, что Тайный Павильон разыгрывает какую-то шутку.
Многие торговые палаты Божественного Домена пытались завербовать Старлинк, чтобы получить ресурсы и связи, которые он мог предложить. Отзыв членства Старлинка не только ослабит Тайну, но и усилит их конкурентов. Это только навредит как торговой палате Тайне, так и Тайному Павильону.
* * *
Империя Тёмной Ночи, Город Тёмной Ночи.
Различные силы Империи Тёмной Ночи были взволнованны отзывом членства Старлинка, особенно Багровый Император и Несгибаемый Дух.
Уход Старлинка из торговой палаты Тайны стал огромной потерей как для Старлинка, так и для Тайного Павильона, но особенно для Старлинка. Влияние Тайного Павильона распространялось по всему главному континенту, и немногие могли соперничать с его торговыми связями и ресурсами. В противном случае Тайный Павильон не был бы публично признанной трансцендентной силой в Божественном Домене.
Без поддержки Тайного Павильона скорость развития Старлинка значительно замедлилась бы. Неудивительно, если этот инцидент снизил доход Старлинка более чем на тридцать процентов.
Это был огромный удар по Старлинку!
— Сердце, ты знаешь, что именно произошло между Тайным Павильоном и Старлинком? — спросила Иллюзорные Слова, одна из вице-лидеров гильдии Багрового Императора, когда лично связалась с Несгибаемым Сердцем.
— Никто в моей гильдии понятия не имеет. А как насчёт вас? — в ответ спросил Несгибаемое Сердце, качая головой. Ситуация сделала его беспокойным и любопытным.
Старлинк поддерживала корпорация Старлайн, и гильдия сотрудничала с несколькими сверхдержавами. Самое главное, Старлинк развивался как на Восточном, так и на Западном Континентах, что дало гильдии невообразимый статус и влияние в Империи Тёмной Ночи.
И всё же, Тайный Павильон исключил Старлинк из торговой палаты Тайны. Это было невероятно.
Тот факт, что Тайный Павильон сделал это, означал, что между ним и Старлинком что-то должно было произойти, но Несгибаемый Дух не смог узнать никаких подробностей о ситуации.
— Мы тоже ничего не знаем. Даже наши шпионы в Старлинке не имеют понятия, — сказала Иллюзорные Слова, нахмурившись. — Тайный Павильон всегда придерживался нейтральной позиции в отношении торговой палаты Тайны. Я никогда не слышала, чтобы Старлинк провоцировал Тайный Павильон, но тот внезапно отозвал членство Старлинка. Возможно, что Старлинк спровоцировал какое-то трансцендентное существо, и Тайный Павильон был вынужден сделать этот шаг. Если мы не докопаемся до сути, Империя Тёмной Ночи станет очень опасным местом для развития.
Различные силы Других Миров быстро распространялись по всему континенту, и это был только вопрос времени, когда разразится масштабная война между силами главного континента и силами из разных Других Миров. В конце концов, ресурсы главного континента были ограничены, и некоторым людям было суждено быть уничтоженными.
Видя такую сверхдержаву, как Старлинк, в такой ситуации, если бы Несгибаемый Дух и Багровый Император, меньшие сверхдержавы, не были осторожны, их имена могли быть навсегда удалены из Божественного Домена.
— Я знаю. Вот почему я уже поручил людям пошарить в Тайном Павильоне. Это не должно занять много времени. Вскоре у нас будет ответ, — сказал Несгибаемое Сердце, кивая. Он тоже понимал, насколько серьёзным было дело.
Поскольку появилась некая таинственная сила, которая была достаточно могущественна, чтобы заставить Тайный Павильон отказаться от Старлинка, обычным сверхдержавам, подобным им, не было бы места в Империи Тёмной Ночи, если бы они не были осторожны и случайно спровоцировали этого таинственного новичка.
Несгибаемое Сердце не был слишком удивлён появлением новой, таинственной силы. Теперь проходы между плоскостями были открыты, и хотя он мало что понимал в многочисленных Других Мирах Божественного Домена, те, с которыми он был знаком, были достаточно сильны, чтобы заставить его содрогнуться. Не было невозможным, что некоторые Другие Миры обладали тайной силой, о которой он не знал.
* * *
В то время как Багровый Император и Несгибаемый Дух усердно расследовали этот вопрос, супердержавы других империй и королевств сделали то же самое.
Этот инцидент вызвал страстную дискуссию в Империи Огненных Драконов, одной из четырех великих империй континента. Различные сверхдержавы империи сочли за лучшее принимать больше мер предосторожности во время своих важных операций. Сверхдержавы, которые планировали объявить войну гильдий, в частности, отложили свои планы, опасаясь неожиданных осложнений.
— У кого на самом деле хватит сил заставить Тайный Павильон отказаться от Старлинк? — Лун Сянлун в изумлении уставился на отчёт в своих руках.
Даже на Западном Континенте Старлинк был знаменит. Из-за мощного происхождения гильдии, даже торговая палата Лазурь проявляла к сверхдержаве некоторое уважение.
И все же, без предупреждения, Тайный Павильон отказался от Старлинка. Даже Лун Сянлун нашёл ситуацию немного тревожной.
— Должны ли мы предупредить вторую сестру об этом, третий дядя? — спросил Горящая Сова с серьёзным выражением лица.
Если какая-то сила могла заставить Тайный Павильон отозвать членство Старлинка, это было ещё большей угрозой для торговой палаты Лазурь.
— Да, сообщи ей, — сказал Лун Сянлун, немного подумав. — Ситуация на Восточном Континенте сложнее, чем мы предполагали. В обозримом будущем ты и твоя команда должны продолжать работать на нейтральных картах сотого уровня здесь. Если с Удивлением что-нибудь случится, я хочу, чтобы ты помог ей, чтобы её развитие не застаивалось. Однако не утруждай себя помощью Нулевому Крылу. Поскольку этот ребёнок осмелился сделать такое хвастливое заявление передо мной, я хочу увидеть трудности его гильдии на Восточном Континенте.
Мало того, что проходы между плоскостями были полностью открыты, но также на Восточный Континент прибыла какая-то мощная таинственная сила. По мнению Лун Сянлуна, если Горящая Сова тайно не поможет, псевдо-сверхдержава, такая как Нулевое Крыло, скоро падёт.
У Горящей Совы не было выбора, кроме как кивнуть в знак согласия, хотя он не мог не пожалеть Нулевого Крыла.
Нулевое Крыло приложило немало усилий, чтобы помочь Тихому Удивлению выиграть внутреннюю конкуренцию Лазури, но, в конце концов, оно не смогло получить никаких преимуществ от Лазури. Теперь Восточный Континент потрясла такая угроза. Если бы Нулевое Крыло не было осторожным, оно было бы стёрто с Божественного Домена.
* * *
В другом месте Ши Фэн вернулся в торговую фирму «При Свечах» в Городе Белой Реки. Чтобы подготовиться к торжественному открытию Города Каменного Леса, он хотел создать как можно больше Багровых Закатов, чтобы основные члены гильдии могли без проблем бродить по Каньону Холодной Весны. В противном случае они ничего не смогли бы сделать, даже при поддержке Города Каменного Леса.
Нулевое Крыло не было похоже на различные сверхдержавы; у него не было большого количества экспертов, которые могли бы сражаться с монстрами сотого с лишним уровня.
Если Нулевое Крыло хотело быстро развиваться, полагаясь на Каньон Холодной Весны, ему нужно было бы создать группу экспертов, которые могли бы выжить в этом районе. Без достаточной силы Нулевое Крыло могло только беспомощно смотреть на богатые ресурсы каньона.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался войти в обычную комнату для медитации и возобновить постановку Багровых Закатов, с ним связалась Тихое Удивление.
— Лидер гильдии, произошло нечто важное! — с тревогой объявила Тихое Удивление. — Торговая палата Тайна отозвала членство Старлинка!
— Ммм, я знаю, — сказал Ши Фэн, кивая.
— Вы уже знаете, лидер? — ответ Ши Фэна удивил её. До сих пор только различные сверхдержавы, у которых были мощные информационные сети, узнали о ситуации. Как только её младший брат сообщил ей, девушка позвонила, чтобы уведомить Ши Фэна.
— Конечно, я знаю. Я тот, кто вызвал это, — спокойно заявил Ши Фэн, очищая Магический кристалл в своей руке.
— Вы это вызвали? — Тихое Удивление была в шоке. На мгновение она даже предположила, что Ши Фэн шутит.
Исключение Старлинка из торговой палаты Тайны уже вызвало переполох среди различных сверхдержав Божественного Домена. Это сделало их всех неуверенными, и они использовали все, что было в их распоряжении, чтобы разобраться в этом вопросе.
Все они хотели знать, какая сила может заставить Тайный Павильон принять такое решение.
И всё же, Ши Фэн только что сказал ей, что он несёт ответственность. Как она могла заставить себя поверить ему?
— Правильно, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь над недоверчивым взглядом Тихого Удивления. — Старлинк был причиной того, что Нулевое Крыло некоторое время назад выгнали из торговой палаты Тайны. Я всего лишь возвращаю услугу.
— Возвращаете услугу? Откуда у Вас всё ещё настроение на шутки в такое время, лидер гильдии?! — немного раздражённо отреагировала Тихое Удивление. — Прямо сейчас Старлинк сходит с ума от этого. Если он узнает, что виновато Нулевое Крыло, это будет плохо.
Очень немногие силы могут соперничать с обширными связями торговой палаты Тайны в Божественном Домене. Эти связи могут быть ограничены использованием такой псевдо-сверхдержавы, как Нулевое Крыло, но для Старлинка это была другая история.
Потеря ресурсов и связей Тайны станет огромным ударом по деятельности Старлинка. Монеты и ресурсы были основой развития гильдии, и без достаточного количества того и другого было бы удивительно, если бы Старлинк не регрессировал, не говоря уже о том, чтобы продолжать доминировать как сверхдержава.
Этот инцидент, вероятно, заставит Старлинк отложить или отменить большинство своих планов. Он понесет невообразимые потери.
Если Старлинк узнает, что Нулевое Крыло ответственно за его исключение из Тайны, он сделает всё, что в его силах, чтобы уничтожить меньшую гильдию. Он не будет сдерживаться, как это было до сих пор. На этот раз Нулевое Крыло повредило фундамент Старлинка, и практически каждая сверхдержава в Божественном Домене слышала об инциденте. Старлинк стал бы посмешищем, если бы не отомстил.
Однако Старлинк не был той же гильдией, какой был в прошлом. Основываясь на том, что Тихое Удивление узнала от торговой палаты Лазури, Старлинк не только стал сильнее после открытия проходов между плоскостями, но и заключил тесные союзы с несколькими сверхдержавами из Других Миров. В последнее время тень Старлинка распространилась на альянсы авантюристов, которые быстро развивались в различных королевствах и империях главного континента. Теперь даже супер-гильдии Империи Огненных Драконов опасались Старлинка.
Эти перспективные альянсы авантюристов были впечатляюще сильными. Они могут не выглядеть так в мирное время, но если они решат выступить против определенной силы, они могут легко нанести сокрушительный удар.
В различных крупных гильдиях Божественного Домена было много членов, но большинство материалов, необходимых этим гильдиям для их нормальной работы, поступали от независимых игроков, которые составляли большинство игроков Божественного Домена. Пока Старлинк платил альянсам авантюристов, которые он тайно поддерживал, это могло лишить любую силу источника ресурсов.
* * *
Пока Тихое Удивление пыталась выяснить, как она могла сохранить эту ужасающую информацию в секрете, различные сверхдержавы получали отчёты от своих шпионов в Тайном Павильоне.
За исключение Старлинка было ответственно Нулевое Крыло!
В тот момент, когда высшие эшелоны различных сверхдержав получили эти сообщения, они ахнули от шока.
— Как это возможно?!
— Тайный Павильон отказался от Старлинка ради Нулевого Крыла?! Его высшее руководство сошло с ума?!
Различные сверхдержавы не могли поверить своим глазам, когда они читали отчёты своих подчинённых, но с фактами перед глазами, они должны были поверить в это.
— Потрясающе! Действительно удивительно! Нулевое Крыло совершило такой подвиг! — Несгибаемое Сердце был одновременно обрадован и ошеломлён, когда услышал новости.
Ни Несгибаемый Дух, ни Багровый Император не смогли выступить против Старлинка, но псевдо-сверхдержава, такая как Нулевое Крыло, нанесла беспрецедентный удар.
Это было невероятно!
Торговая палата Тайна была так же ценна, как рука для Старлинка, и теперь, когда он потерял связи и ресурсы Старлинка, он потерял эту руку. Даже если Старлинк сохранит свою силу, скорость его развития значительно замедлится.
* * *
— Нулевое Крыло на самом деле такое мощное? — Иллюзорные Слова в замешательстве прочитала отчёт своего подчинённого.
Хотя выступление Нулевого Крыла в Империи Темной Ночи было необыкновенным, по ее мнению, гильдия не должна быть способна угрожать основанию Старлинка. В конце концов, Старлинк поддерживался корпорацией Старлайн.
И всё же, Нулевое Крыло только что отключило один из основных источников дохода Старлинка. Она сомневалась, что даже высшие эшелоны Старлинка когда-либо представляли, что события будут разворачиваться подобным образом.
* * *
— Неудивительно, почему этот ребёнок так смело отверг меня. Итак, его гильдия пользуется поддержкой Тайного Павильона, — Лун Сянлун был очень удивлён, когда обнаружил виновника удаления Старлинка из торговой палаты Тайны. Однако его удивление быстро превратилось в презрение, когда он усмехнулся и прошипел: — Жаль, что усилия гильдии напрасны. Старлинк не может быть остановлен одним игроком третьего порядка. Тайный Павильон тоже заплатит за свою глупость.
Лун Сянлун немного знал о конфликте между Нулевым Крылом и Старлинком.
Хотя утрата связей и ресурсов торговой палаты Тайны была серьезной потерей для Старлинка, неудача не приведёт к падению организации. Лун Сянлун, который провёл своё время на Западном Континенте, знал это.
Старлинк уже отправил большую часть своей рабочей силы и ресурсов на Западный Континент, чтобы закрепиться, и в результате ему не хватало этих ресурсов на Восточном Континенте. Теперь, когда позиции Старлинка на западе были в безопасности, недавние действия Нулевого Крыла были равносильны самоубийству.
Что касается Тайного Павильона, Лун Сянлун счёл их решение отказаться от такой сверхдержавы, как Старлинк, совершенно глупым.
— Третий дядя, поскольку Нулевое Крыло несёт ответственность за такой крупный инцидент, у второй сестры определённо будут проблемы. Должен ли я сейчас туда отправиться? — спросил Горящая Сова.
У него было умеренное впечатление от Нулевого Крыла, и он был согласен с Лун Сянлуном о возвращении Тихого Удивления в торговую палату Лазурь. У нее будет больше возможностей для развития в Лазури, и если она останется в Нулевом Крыле, она никогда не раскроет свой истинный потенциал.
— Я сомневаюсь, что Нулевое Крыло продержится намного дольше. Отправляйся туда со своей командой, — кивая сказал Лун Сянлун, отправляя Горящую Сову в Королевство Звёзд и Луны.
Лун Сянлун был не единственным, у кого были такие мысли. Высшие эшелоны различных сверхдержав разделяли это мнение.
Пока Старлинк объявлял награду за Нулевое Крыло, независимые игроки из альянсов авантюристов, которых он поддерживал, выступали против меньшей гильдии. Это не только ограничило бы доход от ресурсов Нулевого Крыла, но и членам гильдии было бы тяжело работать в полях. Если это будет продолжаться долго, члены Нулевого Крыла расстроятся и начнут выходить из гильдии. В результате Нулевое Крыло со временем будет становиться слабее, в то время как все, что нужно было сделать Старлинк, это потратить немного монет и ресурсов.
* * *
Пока Старлинк устанавливал свою награду, в Нулевом Крыле произошла суматоха. Город Каменного Леса наконец-то открылся для членов Нулевого Крыла!
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
Несколько десятков огней вспыхнули в Зале Телепортации, когда Горящая Сова и его команда прибыли в Город Белой Реки.
— Итак, это территория Нулевого Крыла? — пробормотал Горящая Сова, с удивлением осматриваясь.
Обычно можно было определить, насколько процветающим был город NPC, основываясь на том, сколько активности было в его Зале Телепортации. Средний уровень игроков в зале также был свидетельством средних стандартов региона.
Зал Телепортации Города Белой Реки был необычайно оживлённым. Хотя город ещё не мог соперничать со столицами империй, он мог легко конкурировать с городами империй с самым высоким рейтингом.
Империи Божественного Домена были невероятно большими, и население игроков в несколько раз превышало население крупнейших королевств. Таким образом, даже города с самым высоким рейтингом в империях были более процветающими, чем столицы королевств.
Насколько Горящая Сова знал, очень немногие королевства имели такие города, как Город Белой Реки.
Он также был удивлён средним уровнем этих игроков. Большинство игроков в Зале Телепортации уже достигли девяносто шестого уровня, а многие эксперты — девяносто восьмого. Игроки Города Белой Реки могут даже соперничать с игроками из имперских столиц по уровню.
Пока Горящая Сова оценивал ситуацию в Зале Телепортации, за его спиной вспыхнуло ещё несколько огней. Когда эти игроки прибыли, они привлекли много внимания. Их было довольно сложно не заметить.
В тот момент, когда появилась эта группа, всех в Зале Телепортации охватило чувство страха. Инстинкты игроков побуждали их бежать, когда ауры новичков захлёстывали их.
«Что? Старлинк действительно отправил свой новообразованный Легион Адского Пламени?» — Горящая Сова нахмурился, когда увидел их.
После открытия проходов между плоскостями Старлинка вступил в союз со сверхдержавой, которая правила Миром Демонического Ада, одним из шести крупномасштабных Других Миров, которые были связаны с Восточным Континентом. Подобно тёмным игрокам, Мир Демонического Ада был сосредоточен на резне, и многие из его игроков обладали мощным Наследием. По отдельности эти игроки были даже сильнее, чем игроки из Царства Бога Моря.
Опираясь на особое Наследие Мира Демонического Ада, Старлинк сформировал Легион Адского Пламени, который теперь был сильнейшим легионом под командованием гильдии. Самый слабый из членов легиона был экспертом в области микровосприятия, и с их особым Наследием даже пиковым экспертам было бы невероятно трудно убить этих игроков.
С такими могущественными отдельными членами, было легко представить, насколько ужасными будут все тысяча членов Легиона Адского Пламени, когда они будут работать вместе. Из-за этого различные сверхдержавы ещё больше боялись Старлинк.
Теперь Старлинк отправил триста членов Легиона Адского Пламени в Город Белой Реки. Если бы им пришлось сражаться с этими игроками, даже команда Пронзающих Небеса Горящей Совы была бы уничтожена.
— Вице-лидер гильдии Старейшина Лун связался со мной, чтобы сообщить нам, чтобы мы как можно больше избегали конфликтов со Старлинком, — спокойно сообщил Ассасин сотого уровня, одетый в чёрное. — Помимо отправки Легиона Адского Пламени, Старлинк назначил награду за Нулевое Крыло через альянсы авантюристов, которые он поддерживает. Старлинк предлагает сто очков вклада за элитных членов Нулевого Крыла и тысячу очков вклада за членов ядра. Гильдия даже предлагает половину объявленной награды игрокам, которые могут доказать, что они помогли с убийствами. Более того, Старлинк объявил, что эта награда будет действовать до тех пор, пока Нулевое Крыло не будет удалено из Божественного Домена.
— Какая высокая цена. Даже я нахожу это заманчивым. Похоже, что Старлинк действительно намерен пойти на всё, — награда поразила Горящую Сову. Он не ожидал, что Старлинк будет таким жестоким.
Многие независимые игроки присоединились к альянсам авантюристов, которые Старлинк организовал с различными силами Другого Мира, и среди них многие были могущественными экспертами, которые могли даже соперничать с пиковыми экспертами сверхдержав.
Очки вклада альянсов авантюристов были довольно ценными. Игроки могли использовать их для покупки боевых техник, оружия, снаряжения, редких материалов и даже Наследия. Участники могут даже потратить очки, чтобы нанять команду экспертов для помощи в квестах и подземельях.
Но это использование бледнеет по сравнению с их истинной ценностью.
Как только участники набирали достаточно очков вклада, они получали повышение в альянсе, повышаясь с бронзового до серебряного или с серебряного до золотого ранга. По мере продвижения по служебной лестнице они не только получат скидку в очках вклада на любые покупки, но на золотом ранге они также будут получать фиксированную ежемесячную зарплату в кредитах. В довершение всего, на эти преимущества почти не было ограничений. Эта политика привлекла многих независимых пиковых экспертов и топовые команды авантюристов присоединиться к этим альянсам авантюристов.
Очко вклада в альянсах авантюристов Старлинк стоило три серебра, но игроки не могли обменять очки вклада на монеты. Следовательно, вознаграждение в очках вклада Старлинк за Нулевое Крыло было очень привлекательным для членов альянсов авантюристов. Этого было даже достаточно, чтобы мотивировать пиковых экспертов.
Даже сверхдержава пострадает от этой стратегии, не говоря уже о Нулевом Крыле.
Различные сверхдержавы Божественного Домена не думали, что Старлинк пойдёт на такие большие усилия, чтобы уничтожить Нулевое Крыло.
Между тем, когда Сюаньу Чиса, совершавшая набег на сверхбольшое командное подземелье девяносто пятого уровня в Империи Орков, услышала о награде Старлинка, это ее немного удивило.
— Вице-лидер гильдии, я сомневаюсь, что Нулевое Крыло продержится намного дольше после того, как Старлинк решило продемонстрировать на свою полную силу. Должны ли мы воспользоваться этой возможностью? — предложил Элементалист Цзин Ян.
— В этом нет необходимости. Все, что нам нужно сделать прямо сейчас, это как можно скорее захватить столицу Орков. Все остальное второстепенно, — сказала Сюаньу Чиса, качая головой. Однако, немного подумав, она слабо улыбнулась и добавила: — Но раз уж так, пошли кого-нибудь присмотреть за Нулевым Крылом. Гильдия стала достаточно сильной, раз её члены заставили Старлинк раскрыть свою текущую силу.
— Понял, — ответил Цзин Ян. Хотя он был немного разочарован тем, что не приложил руку к падению Нулевого Крыла, он не посмел ослушаться Сюаньу Чису. Он немедленно уведомил некоторых своих подчинённых, чтобы они следили за Нулевым Крылом.
* * *
В резиденции Нулевого Крыла в Городе Белой Реки среди членов гильдии возросло напряжение из-за новостей о награде Старлинка. Все были обеспокоены ситуацией. На этот раз им придется столкнуться не только с экспертами Старлинк; к этой битве присоединились независимые эксперты из нескольких королевств и империй. Если бы они не были осторожны в полях, их можно было бы легко окружить и убить.
Нулевое Крыло было исключительно сильным и имело абсолютный контроль над несколькими картами, но по мере того, как они достигали более высоких уровней, им приходилось исследовать области за пределами влияния гильдии. Прокачка почти наверняка станет намного сложнее.
В то время как некоторые члены гильдии рассматривали возможность продолжения своего развития в новой гильдии, другие заметили, что в резиденции гильдии появилась новая точка телепортации.
— Быстро, смотри! Мы снова можем телепортироваться в Город Каменного Леса!
— Дерьмо! Есть требование девяносто восьмого уровня, а свитки Переноса гильдии стоят пятьсот очков вклада гильдии каждый?!
— Подождите, что-то не так! Город Каменного Леса был перенесен в Лес Холодной Весны? Лес Холодной Весны — нейтральная карта сотого уровня!
— Что?! Город Каменного Леса теперь находится на нейтральной карте сотого уровня?!
Когда они увидели новую точку телепортации Резиденции, это их обескуражило. Они никогда не думали, что гильдия перенесет Город Каменного Леса на нейтральную карту сотого уровня. Даже различные сверхдержавы только мечтали совершить такой подвиг.
Некоторые члены гильдии девяносто восьмого уровня скрипели зубами, когда покупали свиток Переноса гильдии для Города Каменного Леса. Еле сдерживая любопытство, что они активировали свитки в тот момент, когда получили их.
Как только эти члены гильдии девяносто восьмого уровня прибыли в городскую Резиденцию, они были ошеломлены тем, что мог предложить Город Каменного Леса. Мало того, что их пять чувств в городе были острее, но они также заметили множество нейтральных NPC, продающих оружие и экипировка сотого уровня. Самое главное, они почувствовали, что хаотическая энергия, которая разъедала их тела, рассеивается в два раза быстрее, чем обычно.
Благодаря уникальной обстановке Города Каменного Леса, это был рай для прокачки!
Вскоре после того, как члены Нулевого Крыла прибыли в Город Каменного Леса, они распространили новость по всей гильдии, вызвав переполох.
Естественно, шпионы в Нулевом Крыле немедленно доложили своему соответствующему начальству.
Когда они получили сообщения о новом местоположении Города Каменного Леса, различные сверхдержавы чуть не сошли с ума.
— Невозможно! Я думал, нам нужно совершить рейд в командные подземелья на нейтральных картах сотого уровня, прежде чем мы сможем получить Ордер переноса городка для этих карт!
— Чёрт возьми! Нулевое Крыло действительно смогло это сделать!
— Я хочу, чтобы это было расследовано! Нам нужно выяснить, как Нулевое Крыло совершило этот подвиг!
Когда различные сверхдержавы обнаружили новое местоположение Города Каменного Леса, радость, которую они испытывали из-за несчастья Нулевого Крыла, мгновенно исчезла. Теперь остались только зависть и восхищение.
Различные сверхдержавы отчаянно нуждались в средствах для ускорения их исследования на нейтральных картах сотого уровня. К сожалению, они ничего не нашли, и их команды были беспомощны против окружающей среды и монстров на этих картах, но эти области были будущим Божественного Домена.
Игроки могут заработать значительно больше опыта от монстров на этих картах, чем от монстров на картах более низкого уровня. Кроме того, карты сотого уровня были единственными источниками оружия и экипировки сотого уровня на данный момент. Различные сверхдержавы могли позволить себе отправлять большое количество игроков, чтобы бросить вызов их квестам третьего порядка, только когда у них было достаточное количество оружия и экипировки сотого уровня.
Кроме того, борьба с монстрами на нейтральных картах сотого уровня была бы очень полезна игрокам, пытающимся улучшить свои боевые стандарты. В конце концов, монстры более низкого уровня были почти совершенно другими существами.
Теперь, когда Город Каменного Леса был расположен на нейтральной карте сотого уровня, Нулевое Крыло имело невообразимо огромное преимущество.
* * *
Тем временем, в Городе Тёмной Ночи Империи Тёмной Ночи.
— Неудивительно, что Нулевое Крыло осмелилось отключить один из основных источников дохода Старлинка. Итак, у гильдии была припрятана такая карта, — пробормотала Иллюзорные Слова, в её глазах вспыхнули шок и зависть.
Город гильдии на нейтральной карте сотого уровня не только увеличит скорость прокачки членов гильдии, но и может стать новым источником ресурсов для гильдии.
Нейтральные карты сотого уровня имели более богатые ресурсы, чем карты девяностого уровня и более, и эти ресурсы обслуживали игроков сотого уровня. Преимущество, которое могли бы предоставить эти ресурсы, было впечатляюще большим.
С новым местоположением Города Каменного Леса Старлинк, вероятно, окажется бессильным против Нулевого Крыла. Две гильдии больше не играли на одном поле.
Даже если бы Старлинк мог нацелиться на Нулевое Крыло через свои различные альянсы авантюристов, тактика была бы эффективна только против членов Нулевого Крыла более низкого уровня. Любой участник девяносто восьмого уровня и выше может легко избежать охотников за головами Старлинка, полагаясь на нейтральную карту сотого уровня Города Каменного Леса. Более того, они выиграют гораздо больше, чем от гринда на картах девяностого с лишним уровня.
На этом этапе игры даже обычные игроки достигли девяносто пятого уровня. Излишне говорить, что члены Нулевого Крыла, которые были известны своим высоким качеством, достигли бы более высоких уровней.
И идея Старлинка нацелиться на Нулевое Крыло на нейтральной карте сотого уровня была шуткой.
Если бы Старлинк атаковал Нулевое Крыло в Лесу Холодной Весны, Нулевое Крыло могло бы положиться на преимущества, присущие его городу, чтобы избить врага до полусмерти.
Попытка отрезать Нулевое Крыло от его источников ресурсов была ещё более смехотворной.
Магазинам различных сил всё ещё могли понадобиться ресурсы более низкого уровня, но им требовалось больше ресурсов сотого уровня. Если бы Нулевое Крыло было готово обменять эти ресурсы на предметы более низкого уровня, никакая сила не отказалась бы от этого. Кроме того, Нулевое Крыло всё ещё поддерживал Тайный Павильон.
— Город Каменного Леса будет очень полезен игрокам, когда они будут бросать вызов своим квестам на продвижение до третьего порядка, вице-лидер гильдии. Если мы сможем обеспечить временное проживание в городе, у нас будет преимущество перед другими сверхдержавами, когда дело дойдет до воспитания игроков третьего порядка, — Берсерк сотого уровня рядом с Иллюзорными Словами светился от волнения.
Игрокам приходилось выполнять квесты на продвижение до третьего порядка на нейтральных картах сотого уровня, но эти районы были слишком опасными. Поиск потерянного Наследия третьего порядка также занимал довольно много времени.
Однако, если бы у игроков был такой город, как Город Каменного Леса, они могли бы выполнять свои квесты по продвижению за гораздо меньшее время.
— Я знаю. Несгибаемый Дух, безусловно, получил огромное преимущество, — когда Иллюзорные слова подумала о Несгибаемом Духе, который давным-давно объединился с Нулевым Крылом, она не могла не позавидовать гильдии. — Сделайте необходимые приготовления. Мы собираемся вести переговоры с Нулевым Крылом.
— Я немедленно этим займусь, — ответил Берсерк сотого уровня.
Помимо Багрового Императора, несколько сверхдержав рассматривали возможность получения временного места жительства в Городе Каменного Леса. Подобно Багровому Императору, эти сверхдержавы незамедлительно отправили представителей в Город Белой Реки. Для них не было ничего важнее, чем помочь своим игрокам выполнить квесты на продвижение до третьего порядка.
* * *
Тем временем, в резиденции альянса авантюристов в империи Огненных драконов…
— Теперь ничто не остановит Нулевое Крыло, старшая сестрёнка Бамбук! У Нулевого Крыла действительно есть город на нейтральной карте сотого уровня! Даже Городок Демонического Камня Лазури не может сравниться с Городом Каменного Леса! — воскликнул одетый в синее юноша-Ассасин рядом с Нефритовым Бамбуком.
— Значит, он говорил правду! — Нефритовый Бамбук осознала, когда прочитала последний отчёт о Городе Каменного Леса.
Когда Ши Фэн заявил, что Нулевое Крыло может взрастить Тихое Удивление так же хорошо, как торговая палата Лазурь и без ресурсов Лазури, Нефритовый Бамбук сочла эту идею смехотворной.
И всё же времена изменились. С новым местоположением Города Каменного Леса у Нулевого Крыла не возникнет проблем с приобретением необходимых ресурсов для продолжения его быстрого развития. Даже различные силы Другого Мира не могут повлиять на развитие Нулевого Крыла.
* * *
Тем временем, в одном из ресторанов Города Белой Реки…
— Как это возможно?! — Горящей Сове казалось, что ему мерещится, когда читал отчёт своего подчинённого.
Нулевое Крыло успешно перенесло Город Каменного Леса на нейтральную карту сотого уровня, о чём различные сверхдержавы могли только мечтать.
Вскоре после того, как различные державы узнали о перемещении Город Каменного Леса, новости распространились среди независимых игроков игры, особенно в Городе Белой Реки.
— Город Каменного Леса потрясающий. Если бы я мог отправиться в город, я бы достиг сотого уровня в кратчайшие сроки.
— Это не единственное преимущество, которое ты мог бы получить, действуя из Города Каменного Леса. Один из моих близких друзей является основным членом Нулевого Крыла, и он сказал мне, что город даже усиливает чувства игроков. Если вы тренируетесь на Боевой Арене города, ваш прогресс будет чудесным!
— Так не пойдёт! Я собираюсь пройти тест, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу!
Последние новости о Городе Каменного Леса вдохновили многих независимых экспертов присоединиться к Нулевому Крылу.
Помимо помощи, которую мог оказать город, когда игроки выполняли квесты на продвижение до третьего порядка, тот факт, что город мог помочь игрокам добиться большего прогресса при обучении, делал отказ невозможным.
Какое-то время независимые эксперты, которые колебались относительно присоединения к Нулевому Крылу из-за недавнего инцидента со Старлинком, горячо обращались в гильдию. Некоторые независимые эксперты из альянсов авантюристов Старлинка даже решили перейти на другую сторону, подав заявку на вступление в Нулевое Крыло, а не атаковали гильдию…
* * *
— Из-за Города Каменного Леса многие независимые эксперты теперь подают заявки на вступление в Нулевое Крыло, лидер гильдии. Основываясь на последней статистике, мы получили более десяти тысяч новых заявок. Некоторые из них даже из альянсов авантюристов Старлинка, — взволнованно сообщила Лян Цзин. — Я сомневаюсь, что даже Старлинк ожидал, что эксперты, которых он послал, чтобы напасть на нас, в конечном итоге присоединятся к нашей гильдии.
Нулевое Крыло постоянно пыталось набрать новых членов и расширить свою деятельность, но его усилия приносили ограниченные результаты. Однако, из-за нового местоположения Города Каменного Леса, появился поток экспертов, стремящихся присоединиться к гильдии. Это, несомненно, облегчит Нулевому Крылу управление своими территориями.
Более того, поскольку большое количество экспертов из альянсов авантюристов Старлинк стали предателями, давление на членов Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны значительно уменьшилось.
— Слишком рано праздновать, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь. — Поскольку Лу Синло хочет поиграть, нам придётся потакать ему. Распространите новость о том, что Нулевое Крыло намерено создать альянс авантюристов в Королевстве Звёзд и Луны. Любой член альянса, достигший серебряного ранга, получит доступ в Город Каменного Леса, в то время как золотые члены получат право на покупку частного дома в городе!
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки.
Зал Телепортации Города Белой Реки заполняли мигающие огни, когда группа за группой прибывали игроки. Если внимательно понаблюдать за этими игроками, можно заметить, что многие из них носили плащи с тиснением символов различных команд авантюристов.
Большинство из них были топовыми командами авантюристов из других королевств и империй. Были даже некоторые из Других Миров.
— Это безумие! Даже Первоисток Заклятий, команда авантюристов Империи Тёмной Ночи, занимающая третье место, делает ход?!
— Я слышал, что на этот раз Старлинк делает всё возможное, чтобы уничтожить Нулевое Крыло. Организация даже предлагает определенные преимущества в дополнение к текущей награде. В зависимости от того, сколько игроки достигнут, они могут даже заработать особые Наследия.
— Нулевое Крыло сейчас в беде. У большинства экспертов могут возникнуть проблемы с окружающей средой и монстрами на нейтральной карте сотого уровня, но у пиковых экспертов и топовых команд авантюристов не должно быть проблем.
— Членам Нулевого Крыла может быть проще добраться до Леса Холодной Весны, но как только они окажутся там, обычные эксперты Нулевого Крыла падут. Кроме того, изучение нейтральной карты сотого уровня всё ещё является проблемой. Даже если Нулевое Крыло пришлет подкрепление из Города Каменного Леса, они, вероятно, понесут значительные потери.
Когда свидетели в Зале Телепортации наблюдали за прибытием различных топовых команд авантюристов и пиковых экспертов, они были шокированы, но они также начали делать ставки на то, кто кого переживет, Нулевое Крыло Старлинк или Старлинк Нулевое Крыло.
* * *
— Старлинк действительно умеет быть щедрым, отправляя сюда так много топовых команд авантюристов, — Ши Фэн, который всё ещё работал в торговой фирме «При Свечах», был так же удивлён, когда услышал новости.
Нанять топовую команду авантюристов для атаки на гильдию на нейтральной карте сотого уровня было невероятно дорого, но Старлинк отправил так много. Вероятно, за это была заплачена достаточно высокая цена, что даже супер-гильдии поморщились бы.
— Лидер гильдии, я только что получила известие, что члены Легиона Адского Пламени Старлинка начинают продвигаться к Лесу Холодной Весны. Судя по всему, они намерены атаковать наши команды, сражающиеся в этом районе, — обеспокоенно сообщила Тихое Удивление, которая фармила опыт. — Почему бы мне не договориться со своей семьёй, чтобы одолжить кого-нибудь из их экспертов?
Членам Нулевого Крыла можно было отступить в Город Каменного Леса, но им все равно пришлось покинуть город, чтобы повышать уровень. К сожалению, основы Нулевого Крыла всё ещё были шаткими. Хотя эксперт мог соперничать с пиковым экспертом с Багровым Закатом, у Нулевого Крыла не было достаточного количества сетов, чтобы соответствовать количеству пиковых экспертов, отправленных Старлинком.
Конечно, Старлинк сильно пострадает за такие решительные действия, но организация поддерживалась корпорацией Старлайн. У него было гораздо больше средств и ресурсов, чем у его противника. Самое главное, что на Старлинк работали несколько альянсов авантюристов. Если бы это продолжалось, положение Нулевого Крыла стало бы ещё более неблагоприятным.
— В этом нет необходимости. Ты просто должна сосредоточиться на повышении уровня, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь. — Фундамент Старлинка может быть широк, но Нулевое Крыло не немощно.
Ши Фэн не осмелился бы подумать о столкновении со Старлинком непосредственно до того, как он перенёс Город Каменного Леса в Каньон Холодной Весны, но всё изменилось.
— Хорошо. Моя команда и я постараемся достичь сотого уровня как можно быстрее, — кивая сказала Тихое Удивление. Она знала, что сможет продемонстрировать полную силу Багрового Заката, только достигнув сотого уровня.
После того, как Ши Фэн отключил свой звонок с Тихим Удивлением, в базовую комнату для медитации вошла Лян Цзин.
— Лидер гильдии, я спланировала основную организацию и преимущества для альянса авантюристов. Резиденция альянса также готова. Теперь у нас есть резиденции в Городе Белой Реки, Городе Звёзд и Луны, Городе Нулевого Крыла и Городе Каменного Леса. Мы можем начать набор членов в любое время, — с гордостью объявила Лян Цзин.
Она была полна предвкушения и уверенности в новом альянсе авантюристов, который собиралось создать Нулевое Крыло.
Независимые игроки могут считать преимущества, предлагаемые другими альянсами авантюристов, выдающимися, но эти преимущества были ничем по сравнению с тем, что мог предложить альянс авантюристов Нулевого Крыла.
— Хорошо, тогда сделай объявление для общественности, — Ши Фэн кивнул.
Он хотел подождать, пока команда авантюристов Асуры не станет достаточно сильной, прежде чем с помощью Асуры создать альянс авантюристов на главном континенте, но поскольку Старлинк обнажил свои клыки, у него не было выбора, кроме как ускорить свои планы.
С одобрения Ши Фэна Лян Цзин опубликовала новость на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны. Она также отправила своих подчинённых управлять набором людей в Резиденции недавно созданного альянса авантюристов Звёзд и Луны. В мгновение ока в королевстве поднялся шум.
* * *
— Что? Нулевое Крыло создаёт альянс авантюристов?
— Возможно, это попытка противостоять нападению Старлинка, но альянсы авантюристов Старлинка предлагают невероятно щедрые преимущества. Я сомневаюсь, что многие люди будут заинтересованы в Нулевом Крыле.
— Подожди, ты ошибаешься! Посмотри, какие преимущества предлагает альянс авантюристов Звёзд и Луны! Любой серебряный участник получит доступ в Город Каменного Леса, а золотые участники получат право на покупку частных домов в городе!
— Частный дом?! Не слишком ли это щедро?! Пока что Нулевое Крыло дома в Городе Каменного Леса сдавало только в аренду, но за них сражалось бесчисленное количество людей. Если бы мы могли купить один, наша скорость прокачки взлетела бы до небес!
— Это ещё не всё. У альянса авантюристов Звёзд и Луны также довольно много Резиденций. Есть даже одна в Городе Каменного Леса и Городе Нулевого Крыла, и участники могут отдыхать в Резиденциях бесплатно!
Когда независимые игроки королевства увидели преимущества, которые предлагал альянс авантюристов Звёзд и Луны, они были в восторге. Многие даже бросили то, что они делали, и побежали к местам вербовки.
Город Каменного Леса был единственным городом в Божественном Домене, расположенным на нейтральной карте сотого уровня. Бесчисленное множество экспертов мечтали попасть в город, не говоря уже о покупке одного из частных домов Города Каменного Леса. Даже высшие эксперты различных сверхдержав не имели такой привилегии.
И всё же, пока они становились серебряным членом альянса авантюристов Звёзд и Луны, они могли посещать Город Каменного Леса, когда пожелают.
Какое-то время независимые игроки заполонили входы в Резиденции альянса авантюристов Звёзд и Луны. Эти игроки легко превосходили численностью тех, кто подал заявку на вступление в Нулевое Крыло более чем в дюжину раз. Среди толпы были даже некоторые пиковые эксперты.
Тем временем команды авантюристов, которые прибыли в Город Белой Реки, чтобы напасть на членов Нулевого Крыла, начали один за другим покидать корабль, подавая заявки на вступление в альянс авантюристов Звёзд и Луны. Различные крупные державы королевства были ошеломлены.
Тем не менее они сочли эти результаты разумными. В конце концов, как могут скудные ресурсы Старлинк сравниться с преимуществами, которые предлагает Нулевое Крыло? Простая возможность войти в Город Каменного Леса даст игрокам огромное преимущество в уровнях, не говоря уже о шансе приобрести частный дом в городе. Кто бы охотно упустил такую возможность?
Даже независимые эксперты из других королевств и империй пробивались в Королевство Звёзд и Луны, когда получили новости. Альянсы авантюристов, контролируемые различными силами Другого Мира, быстро теряли членов…
В то время как количество членов альянса авантюристов Звёзд и Луны увеличилось, Ши Фэн получил сообщение от Колы.
— Лидер гильдии, мы завершили наши продвижения!
— Они наконец закончили?
В сердце Ши Фэна, когда он прочитал послание Колы, расцвела радость.
Любой игрок, успешно выполнивший квест на продвижение до третьего порядка на этом этапе игры, мгновенно становился высшим бойцом. Его боевая мощь будет на лиги впереди игроков второго порядка. Даже эксперты области домена второго порядка не могли сравниться с игроками третьего порядка.
Теперь, когда Кола и другие также выполнили свои квеста на продвижение до третьего порядка, они могут стать остриём гильдии, подавляя любые проблемы, которые преследовали их товарищей по гильдии. Ши Фэну больше не придётся тратить весь день на беготню и тушение пожаров, у него будет больше времени, чтобы заниматься своими делами.
У него всё ещё было много важных, незавершённых квестов, но поскольку Нулевое Крыло было в опасности и не хватало достаточно сильных экспертов, чтобы защитить его от различных сверхдержав, Ши Фэн был вынужден отложить свои квесты. Теперь, когда Кола и другие вернулись, он мог вернуться к своим квестам без беспокойства.
Внезапно Лян Цзин связалась с Ши Фэном, нервно сообщив ему:
— Лидер гильдии, группа людей из Дворца Демонов хотят обсудить с Вами бизнес.
«Дворец Демонов?» — Ши Фэн был растерян, когда услышал название. — «Какое им дело до меня?»
Дворец Демонов был чрезвычайно знаменит в его предыдущей жизни. Гильдия не только рано захватила весь Мир Демонического Ада, но и была одной из немногих перспективных сверхдержав в Божественном Домене. После многих лет развития Дворец Демонов превратился в одно из немногих существ, способных противостоять Пяти Великим Супер-гильдиям Божественного Домена.
Однако проход между плоскостями Мира Демонического Ада был связан с Империей Десяти Святых, одной из Четырёх Великих Империй. Империя Десяти Святых также была довольно далека от Королевства Звёзд и Луны. Телепортация между империей и королевством стоила примерно девять золотых на человека.
— Вы хотите встретиться с ними? — спросила Лян Цзин.
— Пусть они пока подождут в приёмной. Я пойду туда, — сказал Ши Фэн. Немного подумав, он согласился встретиться с представителями Дворца Демонов.
Дворец Демонов не был обычной сверхдержавой. Хотя он ещё не обнажил свои клыки, ни одна сверхдержава не осмелилась бы недооценивать его. Дворец Демонов пользовался поддержкой двух международных корпораций и был абсолютным повелителем Мира Демонического Ада.
Мир Демонического Ада был лишь немного меньше империи, и из-за его окружения игроки из Мира Демонического Ада были намного сильнее, чем на главном континенте. Кроме того, Дворец Демонов развивался относительно гладко, поскольку у него не было конкурентов в его родном мире.
Даже самая сильная супер-гильдия на главном континенте боролась с препятствиями и неудачами, но Дворец Демонов не сталкивался с такими проблемами. Было легко представить, насколько могущественной стала гильдия.
Самое главное, что самый простой способ для игроков попасть на Западный Континент — через Империю Десяти Святых. В империи был пространственный проход, который был самым большим и стабильным в Божественном Домене, который соединял два основных континента. Этот проход также имел наименьшие ограничения.
Естественно, различные сверхдержавы Империи Десяти Святых взяли под контроль пространственный переход после его активации. Одной из этих сверхдержав был Дворец Демонов.
Из-за этого многие сверхдержавы обратились к Дворцу Демонов с просьбой о партнёрстве, что позволило гильдии укрепить свою силу и влияние. На данный момент он был лишь немного слабее, чем Пять Великих Супер-гильдий.
Как только Ши Фэн закончил свою работу с Багровыми Закатами, он направился в приёмную в резиденции Нулевого Крыла.
Три демонических бойца в чёрных как смоль доспехах спокойно ждали в приёмной на верхнем этаже. Мало того, что все трое были сотого уровня, но их ауры ощущались так, как будто сам Демонический Бог стоял в комнате с ними. Эксперты второго порядка, стоящие на страже у дверей, вздрогнули, когда ощутили эти ауры.
— Нулевое Крыло довольно интересно. Несмотря на таких слабых членов, оно осмеливается провоцировать Старлинк. Если бы эти основные члены были в нашей гильдии, они бы даже не были элитными членами, — сказал седовласый юноша, качая головой, когда посмотрел на нескольких основных членов Нулевого Крыла, которые только что покинули комнату.
— Они не очень впечатляют, но, в конце концов, это королевство. Это чудо, что они стали такими сильными, — спокойно заявил крепкий мужчина средних лет ростом две целых и три десятых метра. — Более того, лидер гильдии Нулевого Крыла достиг третьего порядка. Недаром вице-лидер гильдии нацелился на Нулевое Крыло.
— Естественно, вице-лидер гильдии знает, что делает. Нулевому Крылу повезло, что наш вице-лидер гильдии заметил его. Даже лидеру гильдии Старлинк пришлось пойти на многое, чтобы договориться о партнёрстве, — сказала высокая, стройная женщина с благоговейным видом, когда упомянула вице-лидера гильдии Дворца Демонов.
Что касается этих троих, ни Нулевое Крыло, ни процветающий Старлинк не имели никакого значения. Только супер-гильдии стоили внимания Дворца Демонов.
Пока трио разговаривало, в комнату вошёл Ши Фэн, однако трое игроков, казалось, не слишком интересовались им. Они только молча наблюдали за Ши Фэном.
— Приветствую, лидер гильдии Чёрное Пламя. Я Злой Цилинь, старейшина из Дворца Демонов, — представился мужчина средних лет. — Два моих товарища — вице-командиры третьего легиона, козырной карты Дворца Демонов.
— Приветствую, — ответил Ши Фэн. Когда он почувствовал яростные ауры троицы, он понял, что все трое были очень сильны. Мужчина средних лет, в частности, был, вероятно, лишь немного слабее, чем Белая Осень Сердца Гиганта. Если бы не благословение Бога Моря Белой Осени, он даже не смог бы сравниться с мужчиной средних лет. — Могу я узнать, какое у вас ко мне дело?
— Наш вице-лидер гильдии ценит альянс авантюристов Звёзд и Луны и желает участвовать в деятельности. Мы не просим много акций альянса; тридцати процентов будет достаточно. Взамен Дворец Демонов снабдит Нулевое Крыло редкими материалами и особым Наследием Мира Демонического Ада, — сказал Злой Цилинь. — Кроме того, мы хотели бы получить временное место жительства в Городе Каменного Леса и тридцать процентов акций города. В обмен Дворец Демонов вмешается, чтобы решить проблему Нулевого Крыла со Старлинком. Я уверен, что Старлинк отступит из уважения к Дворцу Демонов. Я уверен, что мы сможем обеспечить достаточное сдерживание другим сверхдержавам, если у них возникнут идеи попытаться украсть город. Нулевое Крыло сможет развиваться в мире и присоединиться к рядам сверхдержав Божественного Домена.
— Естественно, Нулевое Крыло приветствует партнёрство между Дворцом Демонов и альянсом авантюристов Звёзд и Луны. Тем не менее мы можем справиться со Старлинком самостоятельно. Дворцу Демонов нет необходимости вмешиваться, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
Прямо сейчас Ши Фэн не собирался расставаться ни с одним процентом акций Города Каменного Леса, не говоря уже о передаче тридцати процентов в обмен на защиту.
— Хотя Вы довольно грозный, лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы всего лишь один человек. Между тем, благодаря некоторым особым Наследиям Мира Демонического Ада, Старлинк создал Легион Адского Пламени, свою самую мощную силу. Если вы столкнётесь с пятью или шестью членами Легиона Адского Пламени, Вы можете быть в порядке, но даже будучи игроком третьего порядка, команда из ста человек может настичь Вас. Вам следует передумать, — сказал Злой Цилинь, презрительно усмехаясь, когда услышал, что Ши Фэн не собирался делиться Городом Каменного Леса.
Он предположил, что Ши Фэн должен считать себя непобедимым, раз достиг третьего порядка, но даже игрокам третьего порядка пришлось бы бежать от команды из ста человек из Легиона Адского Пламени, не говоря уже о других экспертах Нулевого Крыла. Дворец Демонов уже проявил большое уважение, предложив Нулевому Крылу помощь.
— Спасибо за предупреждение, старейшина Цилинь, но я уверен, что Нулевое Крыло сможет справиться с этой ситуацией самостоятельно, — сказал Ши Фэн. — Если это всё, я пойду. У меня всё ещё есть другие дела, которыми мне нужно заняться.
Отпустив своих гостей, Ши Фэн встал и оставил представителей Дворца Демонов одних в приемной.
— Судя по всему, Старейшина, будет невозможно заключить союз с Нулевым Крылом в отношении Города Каменного Леса. Чёрное Пламя просто слишком высокомерен, — сказал беловолосый юноша рядом со Злым Цилинем. — Однако вице-лидер гильдии сказал нам заполучить Город Каменного Леса. Что нам делать?
— Всё в порядке. Мы можем подождать. Чёрное Пламя переоценивает себя, но как только Старлинк позаботится о Нулевом Крыле, я уверен, что он образумится, — сказал Злой Цилинь, с усмешкой глядя на дверь, через которую ушёл Ши Фэн. — Однако наши требования будут намного выше, когда он будет в отчаянии.
Альянс авантюристов Звёзд и Луны переманил многих экспертов из альянсов Старлинка, но на стороне гильдии всё ещё было много пиковых экспертов и топовых команд авантюристов. У Старлинка также был Легион Адского Пламени. С таким количеством врагов у их дверей, членам Нулевого Крыла не стоит даже думать о том, чтобы покинуть Город Каменного Леса.
Вскоре после того, как группа Злого Цилиня покинула Резиденцию Нулевого Крыла, вошла другая группа из двух десятков игроков, носящих эмблемы гильдии Нулевого Крыла.
Многие игроки ждали в Резиденции Нулевого Крыла своей очереди, чтобы пройти тест на набор, что сделало Резиденцию довольно оживлённой. Из-за суматохи никто не заметил прибытия двух десятков членов Нулевого Крыла в масках.
На данный момент видеть, как члены Нулевого Крыла покидают или входят в Резиденцию в своих плащах, стало нормой. Награда Старлинка не была тривиальной, и для более бедных экспертов убить членов Нулевого Крыла ради быстрых денег было легко.
Члены Нулевого Крыла могли избегать враждебных игроков, только скрывая свои личности под чёрными плащами, и чтобы войти в Резиденции гильдии, им нужно было только показать эмблемы своей гильдии членам, которые охраняли входы. Недавно многие члены Нулевого Крыла начали принимать эти меры предосторожности.
Однако, в отличие от большинства игроков гильдии, эти игроки в плащах не останавливались, чтобы отдохнуть в гостиной или посетить зону квестов. Они направились прямо в кабинет лидера гильдии, где Ши Фэн уже некоторое время ждал.
Как только они вошли в офис, две дюжины игроков сняли свои плащи и показали себя. Как только они это сделали, яростные, обжигающие ауры заполнили комнату. Их объединённые ауры могут парализовать экспертов второго порядка страхом.
— Что думаете, лидер гильдии? Мы намного сильнее, чем раньше, не так ли? — Кола хвастался, излучая густую ману.
— Лидер гильдии, не слушайте его. Он был последним из нас, кто выполнил квест на продвижение. Ему просто повезло, и он создал продвинутое золотое тело маны с восьмидесятипроцентным коэффициентом завершения, — сказал Теневой Меч.
— Эй, я доволен этим! По крайней мере, моё тело маны лучше твоего! Я достаточно счастлив, занимая восьмое место в команде! — радостно сказал Кола.
Прежде чем они ушли, чтобы бросить вызов своим квестам на продвижение до третьего порядка, Ши Фэн проинформировал их о важности их тела маны и сказал им, что они должны стараться изо всех сил, чтобы заработать золотое тело маны. Ши Фэн также дал советы о процессе создания тела маны.
Первоначально Кола стремился создать только среднее золотое тело маны с коэффициентом завершения восемьдесят пять процентов, но во время второй попытки он был вдохновлён и создал продвинутое золотое тело маны.
Из их группы только десять человек получили продвинутое золотое тело маны с коэффициентом завершения семьдесят пять процентов или выше. Хотя разница составляла всего один ранг, разница между их выносливостью и скоростью восстановления концентрации была значительной. Продвинутое золотое тело маны было бы очень полезно для них в будущем.
— Продвинутое тело с золотой маной с восьмидесятипроцентным коэффициентом завершения? — Ши Фэн был удивлён достижением Колы.
По сравнению с игроками магического класса, игроки физического класса были в невыгодном положении при создании своих тел маны.
Хотя боевые стандарты Колы были значительными, он был лишь средне талантлив среди членов основных сил Нулевого Крыла. Если бы не его фрагментированный легендарный щит, он бы даже не вошёл в число пятнадцати лучших в основных силах с его боевой мощью.
Более того, Ши Фэн слышал о теле маны Тирана Медведя Колы в своей предыдущей жизни. В то время у Колы было только базовое золотое тело маны с показателем завершения семьдесят восемь процентов, но ему всё же удалось потрясти Королевство Звёзд и Луны, став одним из его лучших МТ.
Теперь, когда у Колы было продвинутое золотое тело маны с показателем завершения восемьдесят процентов, его будущая сила претерпит качественное улучшение.
— Тело маны Колы — ничто, лидер гильдии. Босс Тяньсин и старшая сестра И ещё более удивительны. Босс Тяньсин создал пиковое золотое тело маны с девяносто тремя процентами коэффициента завершения, а старшая сестра И создала пиковое золотое тело маны с девяносто пятью процентами коэффициента завершения. Их скорость восстановления выносливости и концентрации смехотворна, — вставила Горлица.
Изначально Горлица гордилась созданием продвинутого золотого тела маны. В конце концов, Ши Фэн сказал им, что разница между средним и продвинутым рангом была значительной.
Однако Янь Тяньсин, И Лофэй, Чжао Юэжу, Бесшумный Клинок, Манящее Лето и Юлань были намного сильнее. Каждый из них успешно создал пиковое золотое тело маны. Более того, у самых слабых среди них был показатель завершения восемьдесят процентов. Поскольку Прочная Кость, занявший седьмое место среди них, не смог создать пиковое золотое тело маны с коэффициентом завершения в восемьдесят процентов или выше, он остановился на восьмидесяти девяти процентах продвинутого золотого тела маны, поскольку у него закончилось время.
По сравнению с семью лучшими игроками достижение Колы было ничем.
Пока команда препиралась, Ши Фэн получил подборку результатов их продвижения.
Он был потрясён, когда изучил данные. Из двадцати четырёх игроков, выполнивших свои квесты на продвижение до третьего порядка, самый слабый из них создал пиковое серебряное тело маны с коэффициентом завершения в восемьдесят процентов. Даже сверхдержавы из его прошлого не мечтали о таких замечательных результатах.
В прошлом большинству экспертов различных сверхдержав посчастливилось создать среднее или продвинутое серебряное тело маны. Второклассные и третьеклассные гильдии устраивали массовые празднования в честь того, что кто-то из их экспертов вообще создал серебряное тело маны. В конце концов, серебряное тело маны было минимальным требованием для игроков, чтобы достичь четвёртого порядка или выше.
Даже эксперты из обычных гильдий не смели мечтать о приобретении золотого тела маны. На самом деле, игроки с золотыми телами маны были довольно редки даже в различных сверхдержавах. Каждый дополнительный эксперт с золотым телом маны значительно повышал статус сверхдержавы. Вот насколько велики были преимущества золотого тела маны при изучении нейтральных карт сотого уровня.
И всё же, из двадцати четырёх членов Нулевого Крыла, которые выполнили свои квесты на продвижение до третьего порядка, девятнадцать создали золотые тела маны…
— Лидер гильдии, у нас не было возможности протестировать наши новые тела, поэтому я предлагаю отправиться на Боевую Арену.
— Я согласен. Моё тело кажется слишком сильным. Двигаться немного странно. Поскольку мы уже выполнили наши квесты на продвижение, нам следует сразиться друг с другом, чтобы почувствовать нашу новую силу.
Они были слишком заняты празднованием своего успеха, что не потрудились проверить свою новую силу. К тому же у них не было хороших мест для этого. Однако, поскольку здесь было так много игроков третьего порядка, это была хорошая возможность узнать, на что они способны.
— Хотите испытать свою новую силу? — посмеиваясь, Ши Фэн сказал: — Хорошо, тогда всё просто. Прямо сейчас множество сверхдержав хотят получить часть нашего Города Каменного Леса, и Старлинк отправил большое количество экспертов в Лес Холодной Весны. Вы, ребята, можете пойти и проверить свои силы там, и пока вы этим занимаетесь, сообщите людям Старлинка, что им не место в Лесу Холодной Весны.
Даже после того, как выяснилось, что Кола и другие выполнили свои квесты на продвижение до третьего порядка, Ши Фэн всё ещё беспокоился, что у них недостаточно игроков, чтобы справиться с силами Старлинка. Первоначально он планировал мобилизовать рыцарский дивизион, чтобы преподать Старлинку урок и предостеречь другие сверхдержавы от попыток украсть Город Каменного Леса.
Но похоже, что он мог приберечь последний козырь Нулевого Крыла. С превосходными телами маны, которые создали Кола и его спутники, они могли беспрепятственно перемещаться по Лесу Холодной Весны.
— Старлинк?
— Замечательно! Мне не терпелось попрактиковаться в некоторых боевых приёмах, которые я ещё не полностью освоил. Пиковые эксперты Старлинка должны быть отличными партнёрами по практике!
Решение Ши Фэна взволновало всю команду. Хотя борьба с группой экспертов второго порядка не поможет им должным образом оценить свою новую силу, они могут использовать эту возможность, чтобы проверить действие своих тел маны третьего порядка на нейтральной карте сотого уровня.
Затем две дюжины членов основных сил пополнили запасы и отремонтировали своё снаряжение в Городе Белой Реки, прежде чем телепортироваться в Город Каменного Леса.
В одном из тихих каменных лесов в Лесу Холодной Весны команда из ста человек охотилась на монстров сотого уровня, обитающих в здешнем каньоне. Перед этой командой, Трёхглавая ящерица сотого уровня ранга великого лорда, которая представляла огромную проблему для команд крупных держав, вообще не была проблемой. Команда полностью подавила великого лорда и постоянно сокращала его здоровье.
— Все, приложите больше усилий! Босс почти мёртв! — закричал мужчина в синей броне, когда блокировал атаку Трёхглавой ящерицы, используя свой двуручный молот. На вид ему было за тридцать.
Трёхголовая ящерица могла атаковать одновременно всеми тремя своими головами. Помимо двух МТ в команде, блокирующих две головы ящерицы, Демонический Боец с молотом держался против третьей головы ящерицы, не теряя позиции.
Если бы эксперты различных крупных держав, действующих в Лесу Холодной Весны, увидели эту сцену, их глаза, скорее всего, вылезли бы из орбит, потому что эта команда из ста человек была не людьми гильдии, а состояла из независимых игроков.
На этом этапе игры нейтральные карты сотого уровня все еще были чрезвычайно опасны для игроков. Даже основным силам различных крупных держав было бы трудно выжить на нейтральной карте сотого уровня. Если бы они наткнулись на великого лорда сотого уровня, они как можно сильнее постарались бы избежать его, поскольку для победы над таким монстром требовалось довольно много времени. В конце концов, чем дольше длилась битва, тем выше вероятность того, что битва привлечет ближайших монстров. Если в бой вступало слишком много монстров, уничтожение команды было гарантировано.
Однако эта команда из ста человек фактически взяла на себя инициативу атаковать великого лорда сотого уровня. Более того, она прекрасно подавляла Трёхголовую ящерицу. Сила команды может практически соперничать с силами исследовательских команд сверхдержав.
После ещё нескольких минут битвы Трёхголовая ящерица, наконец, потеряла всё своё здоровье и рухнула перед командой из ста человек, при этом шкала опыта каждого члена команды увеличилась на значительную часть. В то же время вокруг трупа Трехголовой ящерицы упали несколько предметов сверкающего снаряжения сотого уровня.
— Наша скорость прокачки здесь действительно высока. С такой скоростью я достигну сто первого уровня менее чем за два дня.
— Скорость прокачки — не самый важный момент. Посмотри на атрибуты добычи. Они находятся на совершенно другом уровне по сравнению с нашим снаряжением девяносто пятого уровня. Если мы сможем получить полный комплект мифрилового снаряжения сотого уровня, наши характеристики превзойдут даже характеристики игроков, одетых в тёмно-золотое снаряжение девяносто пятого уровня.
— Слишком сложно получить мифриловое снаряжение сотого уровня. Обычно только величайшие лорды бросают его. Даже до сих пор мы сталкивались только с несколькими величайшими лордами, и некоторые из них слишком сильны, чтобы мы могли совершать набеги. Кроме того, время нашей работы очень ограничено. Собрать полный комплект мифрилового снаряжения сотоно уровня слишком сложно.
— Нулевому Крылу, несомненно, повезло. На самом деле ему удалось перенести Город Каменного Леса в это место. Если бы наша команда авантюристов Тёмного Дракона смогла получить место для отдыха на нейтральной карте сотого уровня, не говоря уже о мифриловом снаряжении, было возможно получить даже снаряжение сотого уровня ранга чистого золота. Мы могли бы начать бросать призыв нашим квестам на продвижение до третьего порядка.
Когда члены Тёмного Дракона говорили о Городе Каменного Леса, их глаза наполнились завистью. По сравнению с игроками, которым ещё предстояло играть на нейтральных картах сотого уровня, у них было гораздо более чёткое представление о том, насколько ценным является место отдыха на нейтральной карте сотого уровня. Однако, поскольку Город Каменного Леса не был открыт для публики, они могли только смотреть на город снаружи.
— Командир, я слышал, что Нулевое Крыло создало альянс авантюристов. Серебряные члены альянса могут войти в Город Каменного Леса. Почему бы нам не договориться с Нулевым Крылом? Учитывая силу нашей команды авантюристов, я верю, что Нулевое Крыло будет счастливо завербовать нас и сразу же продвинуть команду авантюристов до серебряного ранга, — сказал Тёмный Клирик сотого уровня, глядя на Демонического Бойца, возглавляющего команду.
Все остальные в команде кивнули, соглашаясь со словами Тёмного Клирика.
Тёмный Дракон был одной из известных топовых команд авантюристов в Мире Демонического Ада. У Тёмного Дракона могло быть всего около тысячи членов, но он был вполне способен свергнуть первоклассные гильдии главного континента. Если Темный Дракон решит присоединиться к недавно созданному альянсу авантюристов Нулевого Крыла, Нулевое Крыло определенно будет более чем готово предложить Тёмному Дракону дополнительные преимущества.
— Для нас действительно неэффективно продолжать в том же духе, — сказал Тёмный Рассвет, командир Тёмного Дракона, после некоторого размышления. — После этого утомительного путешествия парочка из вас должны пойти и договориться с Нулевым Крылом. Скажите, что наша цель присоединения к альянсу авантюристов Звёзд и Луны — стать командой авантюристов серебряного ранга. Если Нулевое Крыло не желает дать нам этого, тогда мы можем забыть о каких-либо партнёрских отношениях.
По мнению Тёмного Рассвета, единственным преимуществом вступления в альянс авантюристов Звёзд и Луны было право войти в Город Каменного Леса. Если члены Тёмного Дракона не смогут войти в Город Каменного Леса сразу после вступления в альянс авантюристов Звёзд и Луны, тогда вообще не было бы смысла искать членства.
Тем временем, когда члены команды авантюристов Темного Дракона отдыхали, раздались взрывы, и на небольшом расстоянии появились ослепительные огни.
— Командир, некоторые игроки сражаются друг против друга поблизости! — Рейнджер, который наблюдал за окрестностями, внезапно закричал.
— Кто они? — спросил Тёмный Рассвет.
— Их не так много. На одной стороне эмблема Нулевого Крыла, поэтому они должны быть командой Нулевого Крыла. Что касается другой стороны, я думаю, что это Легион Адского Пламени Старлинка, — сообщил Рейнджер.
— Легион Адского Пламени? Похоже, члены Нулевого Крыла в беде, — Тёмный Рассвет нахмурился при упоминании Легиона Адского Пламени.
Будучи исконным обитателем Мира Демонического Ада, Тёмный Рассвет понимал, насколько мощным был Легион Адского Пламени Старлинка. Все члены легиона обладали особым Наследием Мира Демонического Ада.
Это особое Наследие было тем, что хотели получить все игроки, населяющие Мир Демонического Ада. К сожалению,
Дворец Демонов держал в ежовых рукавицах источник этого Наследия и предоставлял во внешнее пользование лишь небольшое количество. Команда авантюристов Тёмного Дракона заплатила высокую цену и получила всего около дюжины этих особых Наследий. Несмотря на это, этих особых Наследий было более чем достаточно, чтобы позволить Тёмному Дракону пройти качественную трансформацию и стать топовой командой авантюристов в Мире Демонического Ада.
Между тем, все тысяча членов недавно созданного Легиона Адского Пламени Старлинка фактически владели этим особым Наследием. Можно легко представить, насколько мощным был Легион Адского Пламени.
— Командир, должны ли мы помочь членам Нулевого Крыла? — спросил Тёмный Жрец. — Если мы поможем им сейчас, наши переговоры с Нулевым Крылом должны пройти намного более гладко.
— Не спеши. Давай сначала разберёмся в ситуации, — ответил Тёмный Рассвет, качая головой.
Сказав это, он поспешно повёл свою команду к месту битвы.
* * *
Тем временем, на другой стороне каменного леса, одна из основных команд Нулевого Крыла отражала нападение членов Легиона Адского Пламени, отчаянно отступая к Городу Каменного Леса.
— Старшая сестрёнка Удивление, эти люди слишком сильны! Такими темпами мы не вернёмся в Город Каменного Леса! Ты должна оставить нас и бежать! — поспешно сказала сосредоточенная на исцелении женщина-Друид, когда увидела, что члены, защищающие тыл команды, продолжают отступать.
С точки зрения основных атрибутов и боевых стандартов, члены Легиона Адского Пламени превосходили их с большим отрывом. Если бы не сложный ландшафт, препятствующий эскалации масштабов битвы, а также несколько игроков Нулевого Крыла, экипированных в Багровый Закат, их команда давно бы потерпела уничтожение.
Однако, хотя в настоящее время они сдерживали Легион Адского Пламени, их смерть все еще была только вопросом времени.
— Даже не думай о том, чтобы так легко уйти. Мы уже установили на всех вас отслеживание! — закричал Яркий Рассвет, один из вице-лидеров гильдии Старлинка. Затем он скомандовал: — Все, убедитесь, что никто из них не уйдёт отсюда живым!
Как только Яркий Рассвет сказал это, четыре эксперта области пустоты из Легиона Адского Пламени немедленно настроились, чтобы предотвратить побег Тихого Удивления. У Тихого Удивления не было с собой Блестящего Серебра, поэтому она могла полагаться только на усиленный Багровый Закат, чтобы сражаться. В результате её преимущество над членами Легиона Адского Пламени с точки зрения основных атрибутов было небольшим. Столкнувшись с объединенной атакой четырех пиковых экспертов, даже у Тихого Удивления не было выбора, кроме как сосредоточиться на уклонении.
Пока Тихое Удивление была занята, несколько членов Легиона Адского Пламени воспользовались этой возможностью, чтобы прорвать линию обороны Нулевого Крыла и атаковать целителей.
— Командир, должны ли мы сделать ход? — спросил Тёмный Клирик из Темного Дракона Демонического Бойца.
— У нас нет шансов. Это команда из ста человек из Легиона Адского Пламени. Даже если мы вступим в бой, мы только отсрочим неизбежное, — ответил Тёмный Рассвет, качая головой. — Хотя у Нулевого Крыла есть Город Каменного Леса, у него всё равно нет шансов против Старлинка в полях.
Особое Наследие Мира Демонического Ада даст пиковому эксперту силу противостоять высшему эксперту и, возможно, даже решающее преимущество. Между тем, если бы такие пиковые эксперты сражались в группе, их выступление было бы еще более удивительным. Если члены Нулевого Крыла не получат это особое Наследие или его эквивалент, у них вообще не будет шансов против членов Легиона Адского Пламени.
Однако, когда потери Нулевого Крыла увеличивались, с неба внезапно донёсся громкий гул, сразу привлекший всеобщее внимание.
Когда все повернулись, чтобы посмотреть на источник этого шума, в поле их зрения попал гигантское багровое судно, сделанное из стали.
Прежде чем кто-либо успел отреагировать, две дюжины фигур спрыгнули со стального корабля.
Между тем, вместе с появлением этих двух дюжин членов, все члены Старлинка и Тёмного Дракона погрузились в молчание.
Игроки третьего порядка?!
— Почему у Нулевое Крыло так много игроков третьего порядка?!
Наблюдающие члены Тёмного Дракона зависли, когда увидели новоприбывших. Кола и другие не носили черные плащи, смело выставляя напоказ свою жизненную ауру третьего порядка. Когда они спрыгнули с Летающего корабля Красный Дракон, это было так, как будто две дюжины первобытных зверей только что упали с неба.
Третий порядок был целью, о достижении которой на данный момент мечтали все эксперты. Даже старые монстры из супер-гильдий, скорее всего, только начали бросать призыв своим квестам на продвижение до третьего порядка. Но сейчас Нулевое Крыло показало, что, помимо Чёрного Пламени, в гильдии было ещё двадцать четыре игрока третьего порядка.
В этот момент, не говоря уже о членах Тёмного Дракона, даже Тихое Удивление и другие осаждённые члены Нулевого Крыла были ошеломлены этой ситуацией, совершенно потеряв дар речи, когда уставились на Колу и его спутников.
Тихое Удивление, в частности, была наполнена неописуемым чувством шока. Первоначально она думала, что уже видела основы Нулевого Крыла. Она никогда не представляла, что-то, что она увидела, было всего лишь верхушкой айсберга.
С этими дополнительными двадцатью четырьмя игроками третьего порядка Нулевое Крыло определенно может безраздельно править всем Лесом Холодной Весны.
Между тем, на членов Старлинка снизошёл мрак при этом внезапном развитии событий. Внушительной ауры, которую они излучали раньше, теперь нигде не было. Они также старались оставаться как можно более тихими, чтобы не привлекать внимания новичков.
— Вы, бандиты из Старлинка! Разве вам, ребята, не было весело гоняться за нашими людьми? Почему вы вдруг остановились? — требовательно спросил Кола, ухмыляясь и поднимая щит Страж Титана, висевший у него за спиной, и глядя на членов Легиона Адского Пламени перед собой.
— Кола, почему ты тратишь на них слова? Поскольку они осмелились устроить засаду на наших товарищей по гильдии в полях, единственный исход, ожидающий их, — это смерть! — сказал Теневой Меч, холодно глядя на команду Яркого Рассвета. — Более того, чем скорее мы избавимся от них, тем скорее сможем вернуться. Лидер гильдии всё ещё ждёт, когда мы отчитаемся перед ним.
Услышав слова Теневого Меча, Янь Тяньсин и другие кивнули в знак согласия и быстро приготовили своё оружие. Затем они направились к Легиону Адского Пламени, каждый их шаг заставлял сердца членов Легиона Адского Пламени содрогаться. В то же время члены Легиона Адского Пламени также начали бессознательно отступать.
— Вице-лидер гильдии, что нам делать? — с тревогой спросил Берсерк, стоящий рядом с Ярким Рассветом. — В Нулевом Крыле гораздо больше игроков третьего порядка, чем мы ожидали. Наша команда из ста человек не справится с этим.
Легион Адского Пламени пришёл в Лес Холодной Весны, предполагая, что Ши Фэн предпримет действия против них.
Поэтому они решили охотиться на членов Нулевого Крыла в командах по сто человек. Таким образом, даже если Ши Фэн сделает ход, они смогут справиться с ним.
Однако теперь перед ними предстали двадцать четыре игрока третьего порядка.
Это было совершенно не то, что они планировали!
— Нулевое Крыло! — Яркий Рассвет скрежетал зубами от гнева, глядя на игроков третьего порядка. — У нас нет другого выбора! Используйте все Кристаллы обожествления, которые у нас есть! Все остальные, сделайте всё возможное, чтобы сбежать!
Даже сейчас Старлинк по-прежнему сильно опасался существования Ши Фэна в качестве игрока третьего порядка. Следовательно, гильдия специально выделила десять Кристаллов обожествления каждой из команд Легиона Адского Пламени из ста человек. Таким образом, команда могла мгновенно создать десять игроков третьего порядка, достаточно, чтобы легко победить даже такого эксперта, как Ши Фэн.
Однако теперь их Кристаллы обожествления будут служить только для того, чтобы выиграть время для побега остальных.
Сказав это, Яркий Рассвет и девять других пиковых экспертов команды достали Кристалл обожествления из своих сумок и активировали его, мгновенно поднявшись до третьего порядка. Сразу после этого все десять из них атаковали группу Колы. Они были готовы прижать Колу и других в меру своих возможностей и позволить остальным своим товарищам по команде безопасно отступить из этого района.
— Подумать только, что Старлинк и такое подготовил… Хотя Нулевое Крыло мощно, Старлинк тоже не лыком шито. Похоже, Нулевое Крыло не сможет просто прихлопнуть Легион Адского Пламени, — сказал Тёмный Рассвет, его понимание сверхдержав обновилось, когда команда Яркого Рассвета использовала десять Кристаллов обожествления.
После того, как Тёмный Дракон стал пиковой командой авантюристов в Мире Демонического Ада, Тёмный Рассвет поверил, что Тёмный Дракон превосходит различные сверхдержавы основного континента с точки зрения пиковых бойцов.
Однако, глядя на эту сцену сейчас, это было совсем не так. Даже если члены Тёмного Дракона обладали особым Наследием Мира Демонического Ада, сверхдержавы главного континента обладали могущественными сокровищами, такими как Кристалл обожествления, который мог на короткое время принудительно продвинуть игрока второго порядка в игрока третьего порядка.
— Давайте!
Кола показал взволнованное выражение, когда увидел, что Яркий Рассвет и другие становятся игроками третьего порядка. Затем он поднял свой щит и бросился вперёд в одиночку. Уверенность, которую он излучал, заставляла думать, что десять экспертов третьего порядка перед ним ничем не отличались от обычных монстров.
— Идёшь на нас один? — Яркий Рассвет насмехался над безрассудством Колы. — Если ты так сильно хочешь умереть, мы исполним твоё желание! Все, сначала избавьтесь от него!
Хотя они были в численном невыгодном положении с точки зрения экспертов третьего порядка, каждый из них был настоящим пиковым экспертом. Это также было причиной, по которой Яркий Рассвет осмелился питать мысль о том, чтобы отвлечь Колу и других. Теперь Кола фактически атаковал их группу в одиночку. Даже если Кола был МТ, это было просто самоубийством.
Сказав это, Яркий Рассвет взмахнул двуручным мечом из белой кости, которым он владел, яростная аура смерти, выпущенная двуручным мечом, превратилась в трёх призраков, которые полетели на Колу. Мало того, что каждый из этих призраков обладал сто двадцатью процентами силы Яркого Рассвета, но эти призраки также были сродни двойникам; Яркий Рассвет мог контролировать их в течение десяти секунд.
Навык Рыцаря Нежити третьего порядка, Бессмертная ярость!
Помимо Яркого Рассвета, два Элементалиста третьего порядка, расположенные позади него, также закончили произносить свои заклинания. Сразу же с неба спустились столбы огня, а из земли взлетели земляные шипы; эти атаки были идеально скоординированы с тремя призраками, вызванными Ярким Рассветом, полностью перекрыв пути отхода Колы.
Эта сцена ошеломила как членов Тёмного Дракона, так и группу Тихого Удивления. Сила, быстрое исполнение и координация, продемонстрированные игроками третьего порядка Легиона Адского Пламени, были просто нечеловеческими.
Однако, как раз в тот момент, когда огненные столбы и земляные шипы собирались поглотить Колу, Кола издал сердитый рев и нанес мощный удар по земле. Образовавшаяся ударная волна разрушила некоторые из приближающихся шипов земли.
В то же время он поднял Стража Титана и призвал восемь полупрозрачных энергетических щитов вокруг себя.
Навык третьего порядка, Небесная защита!
В следующий момент восемь энергетических щитов остановили огненные столбы и оставшиеся земляные шипы, не давая атакам повредить Колу. Что касается трех призраков Яркого Рассвета, несмотря на их бешеную атаку, они не смогли прорваться через защитную сеть восьми энергетических щитов.
— Невозможно!
Яркий Рассвет в замешательстве уставился на Колу. Он знал об умении Небесной защиты, одном из стандартных навыков Рыцаря-Хранителя третьего порядка. Многие Рыцари-Хранители NPC третьего порядка обладали им. Это не был навык неуязвимости; созданные энергетические щиты несли только сто процентов силы и защиты пользователя. Другими словами, Небесная защита была навыком, который обеспечивал пользователю более тщательную защиту. Он вообще не предлагал никаких эффектов уменьшения урона.
Но теперь, даже после получения нескольких атак третьего порядка, Кола фактически вышел невредимым.
Если бы присутствовал Ши Фэн, он бы вообще не нашёл эту ситуацию удивительной. Не говоря уже о том, что Кола владел фрагментированным легендарным щитом, одно только его тело маны третьего порядка уже позволяло ему топтать игроков псевдо-третьего порядка, таких как Яркий Рассвет.
Кристалл обожествления временно повышал игрока до третьего порядка; однако предоставленные улучшения касались только навыков, основных атрибутов и телосложения. Кристалл обожествления не давал игрокам тело маны третьего порядка. Между тем, без тела маны третьего порядка игроки не могли в полной мере проявить силу навыков и заклинаний третьего порядка.
Напротив, навыки и заклинания третьего порядка, усиленные телом маны третьего порядка, будут оказывать значительно более сильные эффекты.
Прежде чем Яркий Рассвет и другие пиковые эксперты Легиона Адского Пламени смогли отреагировать на ситуацию, Кола уже прибыл к Яркому Рассвету и выполнил Удар щитом.
Ощутив приближающуюся атаку, Яркий Рассвет инстинктивно поднял свой меч из белой кости, чтобы заблокировать атаку.
Бум!
При столкновении Яркий Рассвет почувствовал, как будто его только что протаранил грузовик. Он отлетел назад, его здоровье упало более чем на сорок тысяч единиц. Обе стороны были на совершенно разных уровнях силы.
В это время другие игроки Нулевого Крыла третьего порядка также сделали ход. Как и Яркий Рассвет, другие игроки третьего порядка Легиона Адского Пламени были поражены как грубой силой, так и ловкостью. Неспособные оказать какое-либо сопротивление членам Нулевого Крыла, они быстро потеряли здоровье.
Что касается бегущих игроков второго порядка Легиона Адского Пламени, они были как хрупкое стекло перед Янь Тяньсином, И Лофэй и Чжао Юэжу. Каждая атака, которую выполняло трио из Нулевого Крыла, уносила как минимум одну жизнь. Вместо того, чтобы сражаться с экспертами, трио словно разделывало куриц. Разница в силе довела членов Легиона Адского Пламени до отчаяния.
Менее чем за тридцать секунд члены Нулевого Крыла не только полностью изуродовали окружающую местность, но и превратили всех сто членов Легиона Адского Пламени в трупы, которые постепенно превращались в частицы света.
Увидев рассеивающиеся трупы членов Легиона Адского Пламени, наблюдающие члены команды авантюристов Тёмного Дракона впали в оцепенение.
«Итак, это игроки третьего порядка?» — сердце Тёмного Рассвета дрогнуло, когда он увидел выступление Колы и других экспертов третьего порядка.
Не будет преувеличением сказать, что бои между игроками второго и третьего порядков проходили на совершенно разных уровнях.
Хотя Темный Рассвет понимал, что игроки второго порядка не могут победить игроков третьего порядка, он никогда не думал, что разрыв был таким огромным. Хотя каждый член Легиона Адского Пламени обладал особым Наследием Мира Демонического Ада, ни один из игроков второго порядка Легиона Адского Пламени не выдержал более одного удара против игроков третьего порядка Нулевого Крыла.
Сила классов третьего порядка полностью превзошла ожидания Тёмного Рассвета.
Из битвы между Легионом Адского Пламени и Нулевым Крылом Тёмный Рассвет мог сказать, что игроки третьего порядка превосходили не только с точки зрения основных атрибутов, но и скорости реакции. Сам пиковый эксперт второго порядка, Тёмный Рассвет был уверен, что его скорость реакции была медленнее, чем у Колы и других, на один удар сердца.
Хотя разница ни в коем случае не была огромной, её всё же было достаточно, чтобы определить, можно ли блокировать атаку или нет. Это различие было причиной того, что игроки второго порядка Легиона Адского Пламени не смогли блокировать атаки, начатые игроками третьего порядка Нулевого Крыла, и в итоге были мгновенно убиты.
После просмотра выступления двадцати четырёх игроков третьего порядка Нулевого Крыла, Тёмный Рассвет пришёл к выводу, что даже армия из десяти тысяч экспертов второго порядка потерпит поражение, если они попытаются сражаться против этих двадцати четырёх игроков третьего порядка.
В этот момент другие члены Тёмного Дракона поделились похожими мыслями. Пугающая сила и скорость реакции, продемонстрированные членами Нулевого Крыла, просто не были чем-то, что можно было преодолеть численностью.
В то время как члены Тёмного Дракона тихо обсуждали между собой, Кола и другие внезапно посмотрели в их сторону. Эта ситуация напугала членов Тёмного Дракона, и они почти развернулись, чтобы убежать.
— Командир, они не принимают нас за членов Старлинка, верно? — обеспокоенно спросил Тёмный Клирик, стоящий рядом с Тёмным Рассветом.
Увидев боевую мощь, продемонстрированную Колой и другими, Тёмный Клирик был уверен, что если эксперты Нулевого Крыла третьего порядка примут меры, то команда Тёмного Дракона из ста человек определенно разделит судьбу Легиона Адского Пламени. На самом деле, команда Тёмного Дракона может погибнуть даже быстрее, чем Легион Адского Пламени.
Теперь, когда они уже достигли сотого уровня, быть убитым даже один раз будет представлять значительную неудачу. В конце концов, количество опыта, необходимое для перехода с девяносто девятого уровня на сотый, было огромным. Более того, разница в силе между игроками девяносто девятого и сотого уровней означала, что они также упустят много возможностей для исследования.
— Я не знаю. Мы должны сначала отправиться и поприветствовать их, — ответил Тёмный Рассвет, качая головой. Затем он собрался с духом, чтобы сделать шаг вперёд и проявить инициативу, чтобы поприветствовать членов Нулевого Крыла.
Однако к тому времени, когда Тёмный Рассвет поднялся из своего укрытия, группа Колы уже собрала предметы, сброшенные Легионом Адского Пламени. Затем они доставили других членов Нулевого Крыла на Летающий корабль Красный Дракон и исчезли из леса.
Члены Тёмного Дракона выдохнули с глубоким вздохом облегчения.
— Они действительно игнорируют нас? — Тёмный Рассвет не смог сдержать горькой улыбки, когда увидел, как Кола и остальные уходят.
Команда авантюристов Тёмного Дракона была существом, которого боялись даже команды экспертов сверхдержав. Однако в глазах Колы и других члены Тёмного Дракона были сродни обычным монстрам.
Тем не менее Тёмный Рассвет также понимал перспективу игроков третьего порядка Нулевого Крыла. Кола и другие обладали достаточной квалификацией, чтобы смотреть свысока на команду авантюристов Тёмного Дракона.
В этот момент Тёмный Рассвет пожалел о своих предыдущих колебаниях. Если бы его команда пришла на помощь Нулевому Крылу раньше, они могли бы установить тесные отношения с игроками Нулевого Крыла третьего порядка.
— Командир, они ушли. Должны ли мы вернуться в каньон? — спросил Тёмный Клирик, стоящий рядом с Тёмным Рассветом.
— Нет, мы возвращаемся в Город Белой Реки, — сказал Тёмный Рассвет, качая головой.
— Мы возвращаемся? Но у нас всё ещё есть много времени, прежде чем у нас закончится энергия, — заметил Тёмный Клирик. — Возвращение сейчас будет огромной потерей.
Нейтральные карты сотого уровня были довольно далеки от городов NPC. Даже с помощью маунта игрокам все равно требовалось очень много времени, чтобы достичь нейтральной карты сотого уровня. Следовательно, каждая команда, посетившая Лес Холодной Весны, будет терпеть до предела, прежде чем решит вернуться. Их команда провела всего половину ожидаемого времени в Лесу Холодной Весны, но Темный Рассвет уже призывал их вернуться.
— Мы возвращаемся. Чем скорее, тем лучше. Будет лучше, если мы сможем присоединиться к альянсу авантюристов Звёзд и Луны до того, как появятся новости по этому вопросу, — серьёзно сказал Тёмный Рассвет.
Ранее Тёмный Рассвет всё ещё колебался, стоит ли ему вовлекать Тёмного Дракона в борьбу между Нулевым Крылом и Старлинком. В конце концов, потенциальные риски перехода на сторону Нулевого Крыла были больше, чем потенциальные выгоды. Однако теперь его это больше не волновало.
Двадцать четыре игрока третьего порядка!
С таким количеством игроков третьего порядка Нулевое Крыло может править Лесом Холодной Весны железным кулаком. Различные сверхдержавы были бы сумасшедшими, если бы затеяли здесь драку с Нулевым Крылом. Не говоря уже о том, что у Нулевого Крыла также был Город Каменного Леса в качестве своей базы.
Как только появятся новости об игроках третьего порядка Нулевое Крыло, команды авантюристов и эксперты обязательно соберутся в альянсе авантюристов Звёзд и Луны. Следовательно, Тёмный Дракон должен был присоединиться к альянсу до того, как это произойдет, и быстро накопить очки вклада, чтобы повысить свои позиции в альянсе. В конце концов, как только спрос на очки вклада альянса возрастёт, приобрести очки вклада станет сложнее.
Тёмный Клирик сразу понял, что имел в виду его командир. После чего члены Тёмного Дракона поспешили обратно в Город Белой Реки.
* * *
Между тем, вскоре после того, как команда авантюристов Тёмного Дракона покинула Лес Холодной Весны, шокирующая новость об уничтожении команды из ста человек из Легиона Адского Пламени Старлинк достигла ушей различных сверхдержав.
— Команда из ста человек из Легиона Адского Пламени была уничтожена? Двадцать четыре игрока третьего порядка? Как это возможно?! — Горящая Сова, который в настоящее время совершал набег на полевого босса, был поражён, когда прочитал отчёт, который только что прислал ему его подчинённый.
Легион Адского Пламени Старлинк потряс различные сверхдержавы своей мощью. Даже Горящая Сова не был уверен, что его команда Пронзающих Небеса сможет пережить столкновение с Легионом Адского Пламени. В конце концов, особое Наследие Мира Демонического Ада не было поводом для смеха.
Теперь, однако, команда из ста человек из Легиона Адского Пламени действительно была уничтожена?
Более того, у Нулевое Крыло теперь было ещё двадцать четыре игрока третьего порядка?
Горящая Сова мог понять, как появился такой монстр, как Ши Фэн. В конце концов, как лидер гильдии Нулевого Крыла, Ши Фэн мог использовать все ресурсы своей гильдии, чтобы отправиться в опасные и полезные приключения. Следовательно, его достижение сотого уровня и быстрое выполнение квеста на продвижение до третьего порядка всё ещё было в пределах вероятности.
Однако Горящая Сова просто не мог заставить себя поверить, что помимо Ши Фэна, в Нулевом Крыле также было ещё двадцать четыре игрока третьего порядка. В конце концов, даже Лун Сянлун только начал бросать вызов своему квесту на продвижение до третьего порядка. Горящая Сова сам чувствовал себя не готовым принять вызов.
* * *
Вскоре после того, как различные сверхдержавы получили эту информацию, новости о двадцати четырёх дополнительных игроках третьего порядка Нулевое Крыло быстро достигли ушей различных крупных держав.
— Более двадцати игроков третьего порядка? Как Нулевое Крыло совершило такой подвиг?
— Потрясающе! Слишком удивительно! Нулевое Крыло на самом деле патрулирует Лес Холодной Весны, используя свой Летающий корабль в сочетании с этими двадцатью четырьмя игроками третьего порядка! Теперь никто не посмеет напасть на Нулевое Крыло в Лесу Холодной Весны!
Помимо представителей различных крупных держав, немало независимых экспертов также слышали о недавних достижениях Нулевого Крыла и были ошеломлены этой ситуацией. Что касается топовых команд авантюристов, которые изначально планировали атаковать членов Нулевого Крыла, они отказались от этой идеи — особенно после того, как увидели мобильность Летающего корабля Красный Дракон.
После этого инцидента число игроков, желающих присоединиться к Нулевому Крылу и альянсу авантюристов Звёзд и Луны, резко возросло.
— Лидер гильдии! Командиры многих лучших и известных команд авантюристов только что связались с нами. Они надеются, что мы сможем увеличить разнообразие редких ресурсов, которые мы принимаем, чтобы они могли заработать больше очков и получить повышение до серебряного ранга немного раньше. Некоторые сверхдержавы также хотят заключить с нами партнёрство в обмен на то, чтобы позволить своим членам войти в Город Каменного Леса, — взволнованно объявила Лян Цзин после контакта с Ши Фэном.
— Похоже, действия группы Колы дали неплохой результат, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь. — Как идут дела с частными домами в Городе Каменного Леса?
Ши Фэн должен был признать, что сдерживающий эффект от наличия более двадцати игроков третьего порядка был намного больше, чем просто наличие одного игрока третьего порядка. Теперь даже различные сверхдержавы, которые заняли выжидательную позицию, больше не могли сидеть на месте.
— Всё сделано. Я уже вернула деньги всем, кто просил об этом. В настоящее время у нас есть более двадцати пустых частных домов, доступных в Городе Каменного Леса, — сообщила Лян Цзин.
— Хорошо. Сделай объявление о том, что Город Каменного Леса не будет полностью открыт для публики. Также торговая фирма «При Свечах» проведет аукцион по аренде частных домов в Городе Каменного Леса, и любой, кто арендует частный дом в городе, сможет жить в нём немедленно, — сказал Ши Фэн, улыбаясь.
Ши Фэн отложил вопрос аренды частных домов в Городе Каменного Леса, поскольку время было неподходящим. Однако теперь, когда Кола и другие завершили свой квест на продвижение до третьего порядка, а у Нулевого Крыла уже был собственный рыцарский дивизион, включая нынешнюю популярность Города Каменного Леса, это было идеальное время для сдачи частных домов Города Каменного Леса в аренду.
После получения инструкций Ши Фэна, Лян Цзин разместила объявление на форумах, в котором говорилось, что Нулевое Крыло будет сдавать в аренду частные дома Города Каменного Леса.
В тот момент, когда она опубликовала сообщение на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны, в королевстве поднялся шум.
Все уже немного узнали о Городе Каменного Леса благодаря информации, которую слили члены Нулевого Крыла. Все они пришли к выводу, что город был убежищем для прокачки и ресурсов. К сожалению, игроки были вынуждены смотреть на город издалека, поскольку он был открыт только для членов Нулевого Крыла и серебряных членов альянса авантюристов Звёзд и Луны. Однако теперь, когда Нулевое Крыло объявило о способе получения доступа в город для нечленов, как кто-то мог игнорировать это?
Однако, когда они увидели условия аренды частных домов, как различные крупные державы, так и независимые игроки королевства ахнули.
Частные дома Город Каменного Леса были доступны для аренды, но Нулевое Крыло сдавало дома только на еженедельной основе, а не ежемесячно, и начальная ставка за еженедельную аренду составляла тридцать тысяч кредитов. Цена может легко соперничать с ежемесячной арендной платой частных домов в Бездонной Пропасти.
— Нулевое Крыло слишком порочно. Хотя это несколько открывает Город Каменного Леса для публики, в город будут допущены только игроки, которые арендуют его частные дома.
— Но это возможность для независимых игроков, таких как мы. Если мы сможем выиграть частный дом на предстоящем аукционе, нам будет намного легче прокачивать уровень и выполнять наши квесты третьего порядка.
— Не слишком ли дорогая аренда? Нулевое Крыло взимает тридцать тысяч кредитов в неделю. Как обычные игроки могут позволить себе такую аренду?
Все погрузились в горячие дискуссии по поводу последнего объявления Нулевого Крыла, и многие игроки сочли начальную ставку частных домов слишком высокой. Ни один из независимых игроков, которые были заинтересованы в частных домах Город Каменного Леса, не мог заставить себя согласиться на эту цену.
Напротив, на участие в аукционе аренды торговой фирмы «При Свечах» начали подавать заявки большое количество команд авантюристов и гильдий, когда новости распространились. Магазины «При Свечах» в Городе Белой Реки были переполнены, когда прибыли представители этих команд авантюристов и гильдий.
— Эти люди сумасшедшие? Речь идёт о тридцати тысячах кредитов в неделю. Какое преимущество они могут получить за семь дней? — девушка сорокового уровня, новичок в Божественном Домене, была растеряна, когда увидела обезумевшую толпу в Магазине. Она задавалась вопросом, возможно ли, что все игроки Божественного Домена спятили.
— Ты только недавно присоединилась к игре, поэтому можешь не осознавать, насколько ценны частные дома Города Каменного Леса. Скорость прокачки игрока на нейтральной карте сотого уровня как минимум в три раза выше, чем на карте девяностого с лишним уровня. Кроме того, на нейтральных картах сотого уровня выпадают снаряжение и ресурсы сотого уровня. Команды различных сверхдержав ежедневно тратят десятки часов, путешествуя на эти карты и обратно, просто чтобы фармить, но если бы у них был частный дом в этом районе, они могли бы телепортироваться прямо на карту, — сообщил девушке Заклинатель девяносто четвёртого уровня. С завистью он продолжил: — Более того, я слышал, что можно накопить бафф к опыту и немного ускорить скорость восстановления, отдыхая в частных домах Города Каменного Леса. Все эти преимущества могут повысить твою скорость прокачки.
Если бы у него было достаточно денег, он бы тоже подал заявку на участие в аукционе. Он не стал бы тратить своё время, медленно зарабатывая очки вклада в альянсе авантюристов Звёзд и Луны, пытаясь стать серебряным членом.
* * *
Тем временем, в одном из ресторанов Города Белой Реки…
— Старейшина, в Нулевом Крыле сейчас более двадцати игроков третьего порядка. Теперь даже Старлинк будет беспомощен против гильдии в Лесу Холодной Весны, — сообщил красивый мужчина в чёрных как смоль доспехах Злому Цилиню. С тревогой он спросил: — Что нам делать с приказом вице-лидера гильдии?
Основы Нулевого Крыла удивили их. С живучестью игроков третьего порядка на нейтральных картах сотого уровня даже десять Легионов Адского Пламени не смогут повлиять на развитие Нулевого Крыла, не говоря уже о текущем Легионе Адского Пламени численностью тысяча человек.
— Мы недооценили гильдию. Нулевое Крыло, безусловно, впечатляет, что так быстро воспитало так много игроков третьего порядка. На данный момент мы должны согласиться на аренду частных домов в Городе Каменного Леса, — нахмурившись сказал Злой Цилинь, когда прочитал последний отчёт.
Во Дворце Демонов было всего около двух десятков членов, которые готовились к квесту на продвижение до третьего порядка, но в Нулевом Крыле уже было столько готовых игроков третьего порядка…
— Даже если мы выиграем немного, я боюсь, что этого будет недостаточно… — красивый юноша волновался.
Дворец Демонов правил Миром Демонического Ада и имел огромное количество экспертов под своим командованием. Даже если бы они арендовали все частные дома в Городе Каменного Леса, они не удовлетворили бы требования гильдии.
— Мы не торопимся. Очень немногие члены гильдии способны прямо сейчас выполнить квесты на продвижение до третьего порядка. Нескольких сотен частных домов должно быть достаточно, — сказал Злой Цилинь, посмеиваясь. — Однако это решение будет преследовать Нулевое Крыло. Поскольку гильдия отказалась от открытия Города Каменного Леса для публики, не потребуется много времени, чтобы члены различных сверхдержав выполнили свои квесты по продвижению до третьего порядка. Я не могу дождаться, чтобы увидеть, сможет ли Нулевое Крыло удержать Город Каменного Леса!
Злой Цилинь ожидал, что Нулевое Крыло будет править Лесом Холодной Весны только короткое время. Сколько экспертов может иметь гильдия, которые могли бы достичь третьего порядка так быстро по сравнению с различными сверхдержавами? Это был бы только вопрос времени, когда Нулевое Крыло останется позади.
* * *
Пока различные силы обсуждали Нулевое Крыло, Ши Фэн телепортировался в один из пограничных городков Империи Десяти Святых с Колой и его командой. Затем они сели на Летающий корабль Красный Дракон и полетели к Горам Демонического Волка, ещё одной нейтральной карте сотого уровня.
Горы Демонического Волка были запретной землёй к югу от Империи Десяти Святых, и ходили слухи, что там обитал свирепый зверь, Тёмный боевой волк. Даже Империя Десяти Святых, одна из Четырёх Великих Империй Божественного Домена, боялась спровоцировать зверя. У Тёмного боевого волка было достаточно сил, чтобы соперничать с Королём Драконов пятого порядка, существом, которое могло соперничать даже с Богами шестого порядка.
Более того, весь горный хребет окутывала разрушительная аура. Игроки второго порядка не выживут в этом районе более трёх часов. Горы также были домом для расы Тёмных волков, которая унаследовала Родословную Тёмных боевых волков. Они были не слабее, чем существа родословной того же уровня и порядка. Во время предыдущей жизни Ши Фэна даже различные сверхдержавы не осмеливались случайно проникнуть в Горы Демонического Волка.
— Почему мы здесь, лидер? Эта среда кажется зловещей даже для игроков третьего порядка. Мы же здесь не для того, чтобы гриндить, да? — нервно спросил Кола, наблюдая за многочисленными волчьими стаями, бродящими по лесу под Летающим кораблем.
С момента достижения третьего порядка Кола чувствовал, что у него есть силы поиграть с великими лордами сотого уровня, но когда он увидел Трёхглазых демонических волков внизу, он почувствовал угрозу смерти. Трёхглазые демонические волки ранга великого лорда казались особенно опасными.
Янь Тяньсин и другие ощущали то же самое и так же чувствовали себя неуютно.
— Мы здесь не для того, чтобы повышать уровень. Эти монстры — скряги. Они дают очень мало опыта и добычи. Более того, эти волки обычно передвигаются стаями по пятьсот и более существ. Даже команда экспертов третьего порядка из ста человек была бы здесь кормом для собак, не говоря уже о нашей команде, — сказал Ши Фэн, качая головой.
— Тогда почему мы здесь? — Янь Тяньсин повторил вопрос.
Теперь, когда в Нулевом Крыле было так много экспертов третьего порядка, они могли совершать рейды в командные подземелья сотого уровня, но Ши Фэн привёл их в это Богом забытое место.
— Мы собираемся открыть портал на Западный Континент! — посмеиваясь Ши Фэн ответил.
Если бы прямо сейчас у различных сверхдержав было так много экспертов третьего порядка под их командованием, они бы определённо начали совершать набеги на командные подземелья сотого уровня или могущественных полевых боссов. В конце концов, это был самый простой способ получить больше оружия и экипировки сотого уровня, что позволило бы большему количеству членов гильдии выполнить квесты третьего порядка.
Однако Ши Фэн подумал, что этот метод слишком медленный для Нулевого Крыла. В его гильдии не было столько экспертов, сколько у различных сверхдержав, и если он хотел, чтобы Нулевое Крыло быстро росло, ему требовалось потратить много ресурсов. Самым быстрым способом приобретения этих ресурсов была торговля между двумя континентами.
Раньше у Ши Фэна не было возможности путешествовать на Западный Континент, но теперь, когда Кола и его команда достигли третьего порядка, у Нулевого Крыла появился шанс открыть портал на другой континент. Естественно, Ши Фэн воспользовался бы этой возможностью.
— Портал на Западный Континент?
Янь Тяньсин и другие в изумлении повернулись к лидеру своей гильдии.
Различные силы Божественного Домена больше не были в неведении о Западном Континенте, и несколько сверхдержав уже получили возможность путешествовать между двумя основными континентами. Ресурсы, с которыми вернулись эти сверхдержавы, заставили различные силы завидовать.
На континентах Божественного Домена были очень разные культуры. Мало того, что их направления развития различались, но у каждого континента были в значительной степени разные ресурсы. Таким образом, игроки каждого континента могли бы извлечь большую выгоду из ресурсов другого.
Основываясь на том, что знал Янь Тяньсин и его товарищи, ежедневные расходы игроков на Западном Континенте сильно отличались от расходов на Восточном Континенте.
Игроки Восточного Континента в основном полагались на монеты в качестве валюты из-за сосредоточенности континента на боевых приёмах. Естественно, полагаться на боевые техники в бою ложилось огромным бременем на оружие и экипировку, и в результате игроки тратили много своих денег на ремонт.
На Западном Континенте игроки больше полагались на Магические кристаллы, чем на монеты. Игроки Западного Континента больше внимания уделяли основным атрибутам и использованию маны. Таким образом, им нужны были Магические кристаллы, чтобы укрепить себя и своё оружие и экипировку.
Конечно, Магические кристаллы были редким и ценным товаром на обоих континентах, но из-за направления развития Западного Континента Магические кристаллы там стоили гораздо больше. Напротив, материалы для производства оружия и экипировки были намного дешевле, чем на Восточном Континенте.
Если бы Нулевое Крыло смогло путешествовать между двумя континентами, оно в кратчайшие сроки стало бы настоящей сверхдержавой.
— Правильно. Я обнаружил здесь скрытый ключ к Волшебным Вратам, который передавался с древних времён. Как только мы активируем Волшебные Врата, мы сможем путешествовать между континентами, — подтвердил Ши Фэн, придумывая случайное оправдание, чтобы избежать подозрений.
Различные сверхдержавы отчаянно искали способы путешествовать между континентами, но очень немногие преуспели. Было бы странно, если бы он случайно обнаружил портал.
— Портал стабилен, лидер гильдии? — нетерпеливо спросила И Лофэй.
Когда они услышали вопрос И Лофэй, остальная часть команды оживилась от любопытства. Никто из них не сомневался в словах Ши Фэна. Игроки обнаружили многие квесты и порталы Божественного Домена через скрытые подсказки. Не было ничего странного в том, что одна из этих подсказок вела к порталу, связанному с двумя основными континентами.
Скорее, всем было больше любопытно, безопасен ли портал.
Если бы это был одноразовый портал, он не сильно помог бы Нулевому Крылу. Самое большее, они могли бы быстро заработать, один раз перепродав ресурсы Западного Континента. Однако, если бы портал был стабильным, они могли бы продолжать зарабатывать деньги, пока путешествия между континентами не станут нормой. Разница была бы огромной.
— Основываясь на подсказке, которую я нашёл, вероятно стабилен, — сказал Ши Фэн. — К сожалению, мы узнаем, насколько велик портал, только после его активации.
Портал, который они искали, был стабильным, иначе он не стал бы беспокоиться о путешествии сюда, но поскольку он никогда не видел и не использовал портал лично, то не знал его точных деталей.
На Восточном Континенте у Империи Десяти Святых было больше всего порталов, которые вели на Западный Континент. Основываясь на том, что знал Ши Фэн, в империи было около десяти стабильных порталов, и среди них самый большой и стабильный находился под контролем нескольких сверхдержав. Это также был портал, на который большинство игроков полагались для путешествий между континентами.
Рассмотрев ситуацию с Нулевым Крылом, Ши Фэн решил, что портал Гор Демонического Волка лучше всего подходит для его гильдии.
Этот портал был невероятно стабильным. Во время предыдущей жизни Ши Фэна его тайно контролировала тёмная сила. Общественность узнала о его существовании только после того, как путешествия между континентами стали более обычным явлением, и различные сверхдержавы стали завидовать тёмной силе, которая контролировала этот портал.
Ответ Ши Фэна взволновал его команду. Гильдии действительно не пришлось бы беспокоиться о своем развитии, если бы они могли заполучить этот портал.
Пока Ши Фэн и его игроки беседовали, Летающий корабль Красный Дракон достиг замерзшего озера во внутреннем регионе Гор Демонического Волка.
Замёрзшее озеро, которое было настолько большим, что в нем легко могло поместиться несколько городов, покрыл слой снега. Если бы на системной карте эта область не была обозначена как озеро, игроки, скорее всего, приняли бы её за снежную равнину.
Однако, прежде чем Летающий корабль Красный Дракон начал снижаться, команду охватило жуткое чувство.
Они посмотрели вниз на озеро, заметив большое количество замороженных людей и зверей. Все человеческие скульптуры носили одинаковые доспехи и одежду, и самым слабым среди них был третий порядок. Если бы игроки Империи Десяти Святых увидели доспехи этих людей, они были бы шокированы.
Доспехи и одежда, которые носили эти статуи, принадлежали подразделению Святого Сияния, одному из семи мифических рыцарских подразделений Империи Десяти Святых. Семь мифических рыцарских подразделений с древних времён были источником наивысшей боевой мощи Империи Десяти Святых. Ходили слухи, что всего одна из этих рыцарских дивизий может уничтожить целое королевство.
Однако эти несколько тысяч рыцарей замерли на озере внизу. Судя по их позам и выражениям лиц, было очевидно, что эти рыцари были заморожены еще до того, как начали готовиться к битве…
Они говорили о нескольких тысячах NPC третьего порядка!
Одна мысль о последствиях этого заставила Янь Тяньсина и его спутников содрогнуться.
Божественный Домен действовал по системе причин и следствий. Группа NPC третьего порядка не замерзнет до смерти без причины. Должно быть, что-то напало на этих рыцарей подразделения Святого Сияния.
Сцена ошарашила даже Ши Фэна. Согласно его информации, здесь не должно быть никаких NPC, не говоря уже об одном из семи мифических рыцарских подразделений. Все, что ему нужно было сделать, это починить Волшебные Врата и защитить их от монстров в озере.
— Посмотри на эту статую, лидер! Кажется, что она излучает слабое свечение! — заметил Блэки, указывая на ледяную скульптуру под Летающим кораблем.
В отличие от других замороженных Рыцарей, скульптура, на которую указал Блэки, светилась слабым золотистым светом. Рыцарь также был одет более роскошно, чем остальные, и источал след Божественной мощи. Божественная мощь исходила не от предмета, а от самого NPC.
Герой?!
Ши Фэн был удивлен, увидев замороженного NPC, о котором шла речь.
Герои были высшими существами среди человеческой расы, и хотя все знали, что они существуют, встреча с живым героем была необычайно редкой встречей. Большинство героев давным-давно умерли и сохранили лишь часть своей первоначальной силы.
И всё же Ши Фэн мог сказать, что замороженный Герой под ним всё ещё жив.
— Лидер гильдии, мы должны проверить их? — спросил Блэки.
— Пойдём посмотрим, — согласился Ши Фэн, обдумав ситуацию.
На самом деле у них не было выбора. Волшебные Врата, за которыми они охотились, были запечатаны под ногами Героя. Они не могли избежать приближения к NPC, если не собирались отказаться от Волшебных Врат.
Вскоре после того, как Летающий корабль Красный Дракон приземлился на озере, глубокий, мощный голос обратился к команде.
— Искатели приключений, могу я попросить вас снять эту печать?
Затем Ши Фэн, лидер команды, получил системное уведомление.
---
Буду рад, если подпишитесь на мой тг канал с мангой - t.me/ijustreading
Система: Вы активировали низший легендарный квест «Последний Рыцарь». У Вас есть три минуты, чтобы принять квест или отказаться. Вы не будете наказаны за отказ от квеста.
Система: Если Вы решите принять квест и выполнить его, Вы получите благосклонность Святого Рыцаря Альбы Грея. Благосклонность Альбы Грея к Вам сверх соответствующей награды будет зависеть от коэффициента выполнения квеста.
Система: Если Вы не сможете выполнить квест, все основные атрибуты будут постоянно уменьшены на сто очков. Вы потеряете пять уровней, а Ваша репутация в Империи Десяти Святых уменьшится на 500 очков.
Системные уведомления повторились три раза.
«Он Альба Грей?!» — Ши Фэн в изумлении уставился на застывшего перед ним мужчину средних лет.
Штрафы за провал квеста его не особенно удивили. На самом деле, за низший легендарный квест штрафы были немного лёгкими. Даже эпические квесты имели более серьёзные последствия для неудачи.
Что действительно удивило Ши Фэна, так это имя Героя.
Альба Грей!
Каждый игрок в предыдущей жизни Ши Фэна знал это имя. Альба Грей была одним из Восьми Знаменитых Кузнецов в прошлом. Перед ним даже талантливый грандмастер-Кузнец ничего не значил.
В прошлом различные сверхдержавы сходили с ума по Альбе Грею, потому что только знаменитые Кузнецы могли создавать легендарные предметы. Самым простым способом получения подходящего легендарного предмета было обратиться за помощью к Знаменитому Кузнецу. Полагаться на игроков в создании такого предмета было едва ли мечтой.
Следовательно, различные сверхдержавы делали все возможное, чтобы завоевать благосклонность любого из известных Знаменитых Кузнецов.
Даже игроки с рейтингом Бога шестого порядка сошли бы с ума от легендарного предмета, изготовленного на заказ. Они даже уничтожат целое королевство, чтобы заполучить его в свои руки.
К сожалению, добиться благосклонности Знаменитого было только звучало легко. Игрокам повезёт просто встретить Знаменитого Кузнеца, не говоря уже о том, чтобы заслужить его благосклонность. Знаменитые Кузнецы пользовались даже более высоким статусом, чем короли, и даже Храм Бога Войны, одна из немногих высших сил Божественного Домена, относился к таким NPC с большим уважением.
Было легко представить, как трудно было бы заслужить благосклонность такого влиятельного человека.
Ши Фэн никогда не думал, что он не только встретит здесь легендарного Альбу Грея, но даже получит шанс заслужить благосклонность NPC, просто приняв квест. Если бы различные сверхдержавы из его прошлой жизни узнали об этом, они убили бы его из зависти.
Без каких-либо колебаний Ши Фэн принял низший легендарный квест. Затем он получил ещё одно уведомление, в котором говорилось, что благосклонность Альбы Грея к нему увеличилась на десять пунктов. Остальная часть команды также была уведомлена о задании.
— Мы действительно собираемся бросить вызов этому низшему легендарному квесту? — спросил Блэки, обеспокоенно взглянув на ранг квеста «Последний Рыцарь».
Высшие эшелоны крупных держав, как и он сам, были хорошо знакомы с трудностями квестов. Он чувствовал себя счастливчиком только потому, что принял квест высокого ранга.
Великие награды в Божественном Домене приходили с большим риском. Многие крупные державы сильно пострадали из-за принятия высокоранговых квестов, которые они не могли выполнить. Некоторые гильдии даже уничтожили себя из-за невыполненных заданий.
Между тем, «Последний Рыцарь» не только был низшим легендарным квестом, но и находился в таком опасном месте. Даже с двадцатью пятью игроками третьего порядка Нулевого Крыла Блэки не был уверен в завершении квеста.
Остальная часть команды была так же обеспокоена. Самый слабый монстр, которого они видели в Горах Демонического Волка, был лордом сотого уровня, и на протяжении всего их путешествия они заметили великих и величайших лордов сто десятого уровня. Кроме Ши Фэна, все они были новичками на третьем порядке. К тому же им ещё предстояло модернизировать своё оружие и экипировку. Просто стоять в Горах Демонического Волка было невероятно рискованно для них, не говоря уже о попытке выполнить низший легендарный квест.
— Награды за квест невероятны. Не принять это было бы упущением, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь. Однако он не потрудился объяснить своё решение. — Мы уже достигли третьего порядка. Даже если мы потерпим неудачу и потеряем пять уровней, мы можем быстро их вернуть. Хватит беспокоиться. Давайте начнём.
Десять очков благосклонности, которые они только что получили, были гораздо более ценными, чем основные атрибуты и уровни, которые они рисковали потерять. Бесчисленные сверхдержавы охотно пошли бы на такую сделку. Было много способов увеличить основные атрибуты, а получение уровней было ещё проще. Кроме того, если бы они выполнили этот квест, они получили бы ещё больше благосклонности Альбы Грея.
Независимо от результата, принятие этого квеста принесет игрокам только пользу. Только дурак отвергнет это.
Затем Ши Фэн подошёл к Альбе Грею, и после минутного раздумья остальная часть команды поняла рассуждения лидера своей гильдии. Теперь, когда они достигли третьего порядка, их скорость прокачки была намного выше, чем у игроков второго порядка. Даже если они потеряют пять уровней, они смогут относительно легко восстановить и сохранить свое преимущество над другими.
— Лорд Герой, могу я узнать, что нам нужно сделать, чтобы снять Вашу печать? — Ши Фэн спросил Альбу Грея.
— К сожалению, мой рыцарский дивизион наткнулся на ревнивую ведьму в неподходящее время, и она прокляла нас, авантюристов. Поскольку моим товарищам не хватало защиты и благословения Богов, они умерли, когда были заморожены. Хотя я защищён Богами, я не могу полностью остановить проклятие от разрушения моего тела. Я прошу Вас собрать немного маны, которую ревнивая ведьма оставила на этой земле. Мне также нужно, чтобы вы остановили Ледяного эльфа Улуниума, которого ревнивая ведьма оставила наблюдать за моей кончиной. Это даст мне достаточно времени, чтобы освободиться от проклятия, — мысленно передал Альба Грей.
Система: низший легендарный квест «Последний рыцарь».
Содержание квеста: Соберите 1 000 нитей маны, которые ревнивая ведьма оставила на этой земле, чтобы снять проклятие Альбы Грея. Прежде чем снять проклятие Альбы Грея, Вы должны сделать всё возможное, чтобы остановить Ледяного эльфа Улуниума. У Вас есть 10 дней, чтобы выполнить квест. Чем меньше времени Вы потратите на выполнение квеста, тем выше будет коэффициент выполнения квеста.
Товарищи по команде Ши Фэна ахнули, когда увидели содержание квеста.
— Дерьмо! Этот квест мошеннический! — лицо Блэки дёрнулось, когда он прочитал детали квеста. — Собрать тысячу нитей маны за десять дней? Как мы должны это сделать?
Все они были знакомы с концепцией сбора маны для квеста. Обычно игроки могут выполнить квест, убив монстров ранга великого лорда или выше в указанном месте. Хотя убить великих лордов сотого уровня может быть легко с их силой, собрать тысячу нитей маны в течение десяти дней было шуткой.
Великие лорды сотого уровня обладали невероятно высоким здоровьем. Даже их команде потребуется не менее пятнадцати минут, чтобы убить одного. Хотя сутки Божественного Домена состояли из сорока восьми часов, им пришлось бы работать без остановки в течение пяти дней, чтобы выполнить это квест. Что ещё хуже, у великих лордов был только шанс сбросить требуемую нить маны.
Проще говоря, этот квест был способом системы поиграть с ними.
«Неудивительно, что только несколько сверхдержав заслужили достаточно благосклонности Знаменитых Кузнецов, чтобы заказать предмет», — Ши Фэн не смог сдержать горькой улыбки, выслушав просьбу Альбы Грея.
Даже команда из ста человек третьего порядка не смогла бы выполнить этот квест, тем более что игроки только недавно достигли сотого уровня.
— Лидер гильдии, мы должны позвать всех экспертов гильдии, — предложил Янь Тяньсин.
— Боюсь, это нежизнеспособный вариант, — сказал Ши Фэн, качая головой.
Дополнительная помощь увеличила бы их шансы на успех, но Империя Десяти Святых была довольно далеко от Королевства Звёзд и Луны. Плата за телепортацию сама по себе была бы огромным бременем для гильдии, и игрокам потребовалось бы много времени, чтобы добраться от Империи Десяти Святых до Гор Демонического Волка. Самое главное, что у обычных экспертов второго порядка не было бы надежды выжить в этой запретной земле.
— Но с такой скоростью мы не сможем завершить квест, — настаивал Янь Тяньсин. Он тоже понимал проблемы в своем предложении, но их команда из двадцати пяти человек просто не могла убить достаточно великих лордов за отведенное время.
— У нас не совсем закончились варианты, — сказал Ши Фэн, немного подумав. — Блэки, свяжись с Улыбкой и скажи ей, чтобы она собрала всех мифриловых стражей, которых я попросил её найти в торговой фирме «При Свечах» в Городе Белой Реки. Я отправлюсь прямо сейчас. Пока меня не будет, я хочу, чтобы остальные из вас собрали как можно больше нитей маны.
Он уже поручил Меланхоличной Улыбке найти для него мифриловых стражей с высоким потенциалом роста. Он даже поделился с ней всеми подсказками, о которых знал. Он намеревался использовать Укрепление души, чтобы повысить уровень этих мифриловых стражей до золотого ранга и использовать их для повышения боевой мощи Нулевого Крыла. В то время как мифриловые стражи могут отбиваться от пиковых экспертов, они не сравнятся с высшими экспертами.
Однако то же самое нельзя было сказать о стражах ранга чистого золота, особенно об их полной команде. Если бы они работали вместе, стражи ранга чистого золота могли убивать экспертов области домена так же легко, как играть с детьми.
— Мифриловых стражей? — приказ Ши Фэна смутил Блэки. Он не понимал, зачем Ши Фэну понадобилась кучка мифриловых стражей, но он сделал, как ему сказали.
Затем Ши Фэн сел на Летающий корабль Красный Дракон и в спешке покинул Горы Демонического Волка, которые препятствовали любой форме телепортации. Как только он выбрался из запретной земли, он использовал свиток Возвращения и телепортировался в торговую фирму «При Свечах» в Городе Белой Реки.
---
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Города Белой Реки, торговая фирма «При Свечах».
По сравнению с окружающими магазинами, принадлежащими игрокам и NPC, двадцатиодноэтажный магазин торговой фирмы «При Свечах» казался гигантом, контролирующим деловой район города. Почти каждый новый посетитель Города Белой Реки ахал, когда его видел. Игроки, которые сосредоточились на своих подклассах, бросали на величественное здание особо тоскливый взгляд.
Реакция этих игроков была вызвана не только тем, что торговая фирма «При Свечах» в Городе Белой Реки была четырёхзвёздочным магазином, но и последним объявлением Нулевого Крыла. Все члены Нулевого Крыла и торговой фирмы «При Свечах» за свои очки вклада могли приобрести частный дом в Городе Каменного Леса.
Даже различные сверхдержавы жаждали частных домов в Городе Каменного Леса, и из-за этого объявления игроки различных крупных держав завидовали членам Нулевого Крыла и «При Свечах».
Даже дурак осознал бы неизмеримое будущее, ожидающее Город Каменного Леса. Хотя нейтральная карта сотого уровня была очень опасной, не было никаких сомнений в том, что это было отличное место для прокачки нынешних игроков. Кроме того, во многих королевствах и империях Божественного Домена не найти такого пейзажа города.
Получив только один частный дом города, можно было бы хвастаться всю оставшуюся жизнь.
К сожалению, получить постоянный частный дом в Городе Каменного Леса только звучало легко.
Нулевое Крыло не собиралось продавать свои частные дома посторонним, только сдавать их в аренду. Как только срок аренды истечёт, игрокам придется делать ставки на дом на другом аукционе.
И всё же, как член Нулевого Крыла или «При Свечах», можно иметь собственный дом в городе. Почему посторонним не завидовать?
Когда Ши Фэн направлялся к торговой фирме «При Свечах», эмблема его гильдии, эмблема члена ядра Нулевого Крыла, привлекла много завистливых взглядов, хотя он скрывал свою внешность и личность под черным плащом.
— Он на самом деле член ядра Нулевого Крыла? Было бы здорово, если бы я могла познакомиться с ним, — сказала женщина-Элементалист девяносто шестого уровня, её глаза ярко светились, когда она смотрела, как Ши Фэн проходит мимо.
В настоящее время Нулевое Крыло сияло, как полуденное солнце, в Королевстве Звёзд и Луны и нескольких соседних королевствах. Даже крупные державы других королевств должны были проявлять уважение к гильдии. Кроме того, бесчисленные команды авантюристов стремились подружиться с основными членами Нулевого Крыла в надежде получить некоторое преимущество в Лесу Холодной Весны.
— Разве он не просто основной член? Что в этом такого замечательного? — ревниво произнёс мужчина-Воин Щита девяносто седьмого уровня. — Если бы я был готов иметь дело с ограничениями, я мог бы присоединиться к Нулевому Крылу и тоже стать основным членом.
— Даже для тебя это было бы непросто, — заметила Элементалистка, качая головой недовольному Воину Щита. — Я слышала, что, поскольку в Нулевом Крыле сейчас так много членов, они повысили требования к элитным членам до среднего уровня пятого этажа Башни Испытаний. Если хочешь стать основным членом, то нужно будет достичь по крайней мере средней стадии шестого этажа.
На этом этапе игры игрокам нужно было только достичь поздней стадии пятого этажа Башни Испытаний, чтобы считаться экспертом. Между пятым и шестым этажами была огромная разница. Даже в известных командах авантюристов экспертов, которые могли достичь средней стадии шестого этажа, можно пересчитать по пальцам одной руки.
Когда он услышал требование становления членом ядра Нулевого Крыла, Воин Щита девяносто седьмого уровня замолчал. Он принадлежал к известной команде авантюристов из Империи Чёрного Дракона, и очень немногие из его товарищей по команде могли достичь этой стадии. Он только недавно достиг поздней стадии пятого этажа. Он не был достаточно силён, чтобы стать членом ядра Нулевого Крыла.
«Мы уже так высоко повысили требования к членам ядра?» — Ши Фэн был так же удивлён, когда подслушал разговор.
Чтобы гарантировать, что у членов ядра гильдии было достаточно ресурсов для развития, Нулевое Крыло ограничило количество игроков, которые могли стать членами ядра. В конце концов, у гильдии были только ограниченные ресурсы, особенно более редкие ресурсы. Их не было достаточно, чтобы обеспечить бесконечное количество членов. Конечно, могут быть сделаны исключения для игроков, которые соответствуют высоким стандартам гильдии.
Насколько Ши Фэн мог вспомнить, минимальное требование стать членом ядра было установлено ранней стадии шестого этажа Башни Испытаний, с более высоким стандартом достижения поздней стадии шестого этажа. Если бы игроки достигли поздней стадии, им не пришлось бы участвовать в ежемесячном отборочном турнире членов ядра.
Но, по-видимому, минимальное требование было повышено до средней стадии шестого этажа. Было легко представить, сколько экспертов недавно присоединились к его гильдии. Ши Фэн должен был признать, что использование Города Каменного Леса для продвижения Нулевого Крыла было удивительно эффективным.
Более того, со временем минимальные требования к членам ядра станут более жёсткими, и гильдия приобретёт ещё больше экспертов.
Хотя Ши Фэн был доволен развитием своей гильдии, он чувствовал небольшое давление.
Больше экспертов означало больший спрос на ресурсы. Если гильдия не сможет удовлетворить потребности этих экспертов, это будет только вопросом времени, когда они покинут гильдию, поскольку другие державы тоже будут строить города и городки на нейтральных картах сотого уровня.
Станет ли Нулевое Крыло сверхдержавой или нет, будет зависеть от дохода гильдии в виде монет и ресурсов.
Обдумывая этот вопрос, Ши Фэн поспешил к торговой фирме «При Свечах».
Меланхоличная Улыбка уже собрала мифриловых стражей, для поиска которых она приложила немало усилий, в одной из комнат для медитации на верхнем этаже. Когда Ши Фэн вошёл в комнату, она быстро вручила ему подробный список этих стражей.
— Лидер гильдии, обыскав различные королевства и империи, мне удалось найти шестнадцать мифриловых стражей с очень высоким потенциалом роста. Я также получила других мифриловых стражей, но их потенциал роста не так высок, — неловко сообщила Меланхоличная Улыбка, когда указала на ряд стражей позади себя.
Ши Фэн предоставил ей множество подсказок, и она использовала связи Тайного Павильона, чтобы следовать им. Однако, даже после стольких дней поисков, она нашла только шестнадцать мифриловых стражей, которые соответствовали критериям Ши Фэна.
— Шестнадцать? — Ши Фэн была в восторге от её результатов.
Найти мифриловых стражей было нелегко. В конце концов, у всех них были довольно высокие шансы достичь четвёртого порядка.
Даже после десяти лет в Божественном Домене даже первоклассные гильдии не могли позволить себе относиться к бойцу четвёртого порядка легкомысленно. Эксперты пятого и шестого порядка были слишком редки. Что касается второклассных и третьеклассных гильдий, они поступали мудро, опасаясь бойцов четвёртого порядка.
Меланхоличная Улыбка просто не понимала, насколько удивительным было её достижение.
Ши Фэн поручил Меланхоличной Улыбке продолжить охоту за мифриловыми стражами с высоким потенциалом роста и материалами для Летающих кораблей Алого Дракона. Тем временем он прокрался с шестнадцатью мифриловыми стражами на второй цокольный этаж магазина, где находился частный склад. Только владелец магазина имел доступ к этой области.
В эпическом ранге Фрагмент литературы Древнего Бога мог усиливать только одну душу в день, но у него было всего десять дней, чтобы завершить свой легендарный квест. Самое большее, у него было время усилить девять мифриловых стражей. Он никогда бы не завершил свой квест с таким количеством золотых стражей.
Следовательно, Ши Фэн намеревался использовать Святой Грааль для улучшения Фрагмента литературы Древнего Бога.
Поскольку Фрагмент литературы Древнего Бога был привязан к его душе, что не позволяло ему обменять его или хранить на складе, Ши Фэн боялся его модернизировать. Он также может выпасть, если он умрёт. Если бы он потерял Фрагмент литературы после его обновления, он бы оплакивал потерю.
Однако теперь, когда он поднялся до третьего порядка, он был достаточно силен, чтобы защитить себя. Теперь шансы на то, что кто-то убьёт его, были крайне низкими.
Способности Фрагмента литературы Древнего Бога были пугающими, и если бы он мог развить его, это стало бы невообразимым преимуществом для Нулевого Крыла.
После осторожного извлечения Святого Грааля с полки, Ши Фэн использовал его для сканирования Фрагмента литературы Древнего Бога.
Мгновение спустя системное уведомление проинформировало Ши Фэна о жизненной силе, необходимой для развития Фрагмента литературы. Ему пришлось бы навсегда пожертвовать пятьдесят тысяч HP…
«Так много?!» — это число застало Ши Фэна врасплох.
Для игроков второго порядка потеря пятьдесят тысяч HP была фатальной, а эволюция даже не была гарантированным успехом. Если эволюция потерпит неудачу, то он потеряет пятьдесят тысяч HP ни за что, поэтому Ши Фэн не использовал Святой Грааль случайно.
Однако Ши Фэн недолго рассматривал этот вопрос. По сравнению с преимуществами, которые он мог получить от улучшения Фрагмента литературы Древнего Бога, потеря пятидесяти тысяч HP была приемлемой. В конце концов, Фрагмент литературы Древнего Бога не был обычным эпическим предметом, и в настоящее время у него было почти один миллион HP. К счастью, здоровье не было особенно важным для Мечника, и Ши Фэн знал много способов в Божественном Домене постоянно увеличивать свое здоровье.
— Эволюционируй! — Ши Фэн, стиснув зубы, зарычал.
Когда он это сделал, Святой Грааль украл пятьдесят тысяч HP у Ши Фэна и превратил их в пурпурно-синий дым, который окутал Фрагмент литературы Древнего Бога.
---
Буду рад, если подпишитесь на мой тг канал с мангой - t.me/ijustreading
Подвешенный в воздухе Фрагмент литературы Древнего Бога излучал золотой свет, жадно поглощая пурпурно-синий дым.
По мере того, как Фрагмент литературы поглощал больше дыма, выгравированные божественные руны становились острее. Окружающая мана также начала течь к предмету.
Через десять секунд божественные руны на Фрагменте литературы Древнего Бога были завершены, полностью восстановлены, и он излучал гораздо более сильную Божественную мощь, чем раньше.
«Какая мощная аура!» — Ши Фэн начал волноваться, когда почувствовал Божественную мощь Фрагмента литературы.
Сила Божественной мощи означала, что Фрагмент литературы был обновлён, и процесс прошел успешно. Ши Фэн нетерпеливо щёлкнул, чтобы просмотреть фрагмент литературы Древнего Бога.
[Фрагмент литературы Древнего Бога — страница V] (предмет, эпический)
Древний пергамент, прошедший крещение временем. Божественные руны были полностью восстановлены Святым Граалем и содержат невероятную силу.
Навык 1
Призыв Героического духа: пожертвуйте частью души пользователя, чтобы вызвать 18 древних Героических воинов на битву. Призванные Героические воины будут на один порядок выше, чем пользователь, вплоть до 3 порядка.
Продолжительность: 12 часов
Время восстановления: 3 естественных дня
(Ослабленная душа не может провести призыв.)
Навык 2
Поглощение души: поглощает души полумёртвых существ, чтобы получить шанс создать каплю Сущности души.
Время восстановления: 3 часа
(Более сильные целевые существа увеличивают шансы на создание Сущности души.)
Навык 3
Укрепление души: потребляйте Сущность души, чтобы укрепить душу существа.
Время восстановления: 3 часа
(Более сильным целевым существам требуется больше Сущности души для укрепления души.)
Навык 4
Божественный резонанс: автоматически обнаруживает любые Фрагменты литературы Древнего Бога в радиусе 1 000 метров.
Этот предмет привязан к душе владельца и не может быть продан или сохранен на складе. Этот фрагмент также имеет шанс выпадения при смерти. (Падает при смерти, если душа владельца находится в ослабленном состоянии.)
«Почему это всё ещё эпический ранг?» — Ши Фэн был растерян, когда увидел статистику Фрагмента литературы Древнего Бога.
С точки зрения способностей, обновлённый Фрагмент литературы Древнего Бога был сильнее, чем некоторые фрагментированные легендарные предметы, которые видел Ши Фэн. На самом деле, если бы различные сверхдержавы узнали о текущих способностях Фрагмента литературы, они, вероятно, предложили бы обменять на него несколько фрагментированных легендарных предметов.
Тем не менее несмотря на такие способности, Фрагмент литературы Древнего Бога всё ещё был эпическим. Это было невероятно.
«Похоже, мне нужно будет собрать больше фрагментов, если я захочу повысить его ранг», — заключил Ши Фэн.
Литература Древнего Бога была божественным фолиантом, который написали многочисленные Древние Боги. У него была сила уничтожить небеса и землю. Попытка повысить один фрагмент до фрагментированного легендарного ранга была просто нереальной.
Тем не менее Ши Фэн был удовлетворён результатами.
С незначительным усилением навык Призыва Героического духа Фрагмента литературы значительно улучшился. Навыка было достаточно, чтобы сделать из него армию из одного человека. Кроме того, время восстановления Поглощения души и Укрепления души значительно сократилось. Каждое из изменений превзошло ожидания Ши Фэна.
Самое главное, что его Фрагмент литературы Древнего Бога теперь имел возможность находить другие фрагменты в пределах досягаемости. Этот эффект значительно упростил бы сбор фрагментов. Если бы он смог завершить книгу, Литература Древнего Бога принесла бы гильдии гораздо больше пользы, чем четыре или пять фрагментированных легендарных предметов.
После чего Ши Фэн убрал Святой Грааль и повернулся лицом к мифриловым стражам позади себя.
Эти мифриловые стражи не были похожи на монстров, таких как Анна и Кайт. Каждому понадобилось всего три капли Сущности души для первого Укрепления души. К счастью, Ши Фэн собрал более ста капель, так что он мог усилить всех шестнадцать мифриловых стражей хотя бы один раз. С шестнадцатью стражами ранга чистого золота и силой Анны и Кайта он мог беспрепятственно проходить через Горы Демонического Волка.
Ши Фэн, не теряя времени, начал повторять заклинание Укрепления души и нацелился на Элементалиста перед собой.
Пятикратный магический массив, намного более сильный, чем тот, который появился, когда Ши Фэн усилил душу Кайта, немедленно появился под ногами Элементалиста. Массив даже поглощал ману из своего окружения и пустоты по крайней мере в три раза быстрее, чем с Кайтом.
Очень быстро перед Элементалистом появился шар жидкой маны размером с кулак. Этот шар маны растворился во лбу Элементалиста, и мифриловый страж издал пронзительный вой.
Хотя Элементалисту было больно, Ши Фэн ясно чувствовал, как аура стража быстро усиливается.
Этот мучительный процесс продолжался пять секунд. К тому времени, когда шар жидкой маны и Элементалист полностью слились, Элементалист почувствовал себя совершенно другим человеком.
Для Ши Фэна Великий Маг сто третьего уровня третьего порядка казался лишь слегка угрожающим, но теперь даже ему придётся действовать осторожно в бою с этим NPC.
«Этот NPC улучшился так резко?!» — Ши Фэн не мог поверить своим глазам, когда увидел статистику Великого Мага.
Ранее у Великого Мага потенциал роста был только семьдесят восемь единиц, что было значительно высоким для мифрилового стража. Потенциал роста мифрилового стража колебался между семьдесят одним и восемьюдесятью, и этот Великий Маг был всего в трёх очках от золотого ранга.
Когда Ши Фэн использовал Укрепление души на Кайте, потенциал роста NPC увеличился только на два пункта. В то время как Ши Фэн ожидал большего увеличения для мифрилового стража, он предполагал в лучшем случае увеличения на три или четыре пункта.
Тем не менее, потенциал роста Великого Мага вырос на пять пунктов, до восемьдесят третьего. Великий Маг пересёк порог ранга чистого золота с запасом.
Каждое дополнительное очко потенциала для личного стража было важным. С восемьюдесятью тремя очками личный страж мог бы прекрасно подавить высшего эксперта того же уровня и порядка.
Ши Фэн не мог сдержать своего растущего волнения.
С новой силой Фрагмента литературы Древнего Бога он может даже повысить мифриловых стражей с потенциалом роста семьдесят шесть до ранга чистого золота. Теперь Нулевое Крыло может собрать небольшую армию стражей ранга чистого золота.
Ши Фэн немедленно связался с Меланхоличной Улыбкой и попросил её прислать ему мифриловых стражей гильдии с потенциалом роста не менее семидесяти шести в базовую комнату для медитации на верхнем этаже.
— Лидер гильдии, эти стражи в настоящее время защищают Городок Серебряное Крыло. Я боюсь, что мне понадобится некоторое время, чтобы найти временные замены и отозвать их всех в Город Белой Реки, — сказала Меланхоличная Улыбка.
Из найденных ею мифриловых стражей она приказала тем, кто соответствовал требованиям Ши Фэна, стоять на страже в Городе Белой Реки. Тем временем она отправила остальных защищать Город Серебряного Крыла. Мифриловые стражи обладали невероятной боевой мощью, и как только они достигали сотого уровня, они могли завершить свое продвижение до третьего порядка. Они были отличным сдерживающим фактором в хаотической Империи Орков.
— Не беспокойся об этом. Просто позови их всех сюда, — сказал Ши Фэн. Он не возражал против ожидания. У улучшенного Укрепления души всё ещё было трёхчасовое восстановление, и потребовался бы полный естественный день, чтобы усилить шестнадцать мифриловых стражей перед ним.
— Хорошо, я начну принимать необходимые меры, — сказала Меланхоличная Улыбка, не задумываясь об этом. Затем она связалась с основными членами, которые владели мифриловыми стражами, о которых шла речь.
---
Буду рад, если подпишитесь на мой тг канал с мангой - t.me/ijustreading
Пока Ши Фэн спокойно ждал, когда мифриловые стражи Города Серебряное Крыло прибудут в базовую комнату для медитации на верхнем этаже, с ним связалась Лян Цзин.
— Лидер гильдии, у нас проблемы в Империи Тёмной Ночи! — воскликнула Лян Цзин.
— В Империи Тёмной Ночи? Что случилось? — спросил Ши Фэн, увидев тревожное выражение лица Лян Цзин.
Хотя Нулевое Крыло недолго развивалось в Империи Тёмной Ночи, оно получило помощь от Несгибаемого Духа. Из-за этого и сила Нулевого Крыла, и бизнес торговой фирмы «При Свечах» развивались относительно гладко, и благодаря Городу Каменного Леса всё больше экспертов империи стремились присоединиться к Нулевому Крылу.
Более того, Старлинк не смог предпринять ничего радикального против Нулевого Крыла, опасаясь неожиданных атак со стороны Несгибаемого Духа и Багрового Императора. Следовательно, филиал Нулевого Крыла в Империи Тёмной Ночи процветал.
— Старлинк основал город на Мрачных Холмах, карту рядом с Мрачными Руинами, нейтральной картой сотого уровня. Более того, Старлинк объявил, что открывает город для всех членов своих альянсов авантюристов. Многие эксперты империи из-за этого перешли на сторону Старлинка, а некоторые эксперты и команды авантюристов, которые думали о присоединении к альянсу авантюристов Звёзд и Луны, передумали, — объяснила Лян Цзин. — Кроме того, на сторону Старлинка начали переходить различные крупные державы Империи Тёмной Ночи. Даже Багровый Император рассматривает возможность партнёрства. Старлинк ко всему прочему объявил, что будет сдавать в аренду частные дома своего нового города со стартовой ставкой всего десять тысяч кредитов в неделю. Даже многие из крупных держав Королевства Звёзд и Луны и команд авантюристов обсуждали идею перенести своё развитие в Империю Тёмной Ночи.
Во многом причиной выживания Нулевого Крыла в Империи Тёмной Ночи был тот факт, что Несгибаемый Дух и Багровый Император сдерживали Старлинк. Кроме того, различные крупные державы Империи Тёмной Ночи встали на сторону Нулевого Крыла, чтобы держать Старлинк в узде. Следовательно, максимум, что смог сделать Старлинк, это оказать давление на территорию Нулевого Крыла в империи.
Однако, если Багровый Император и различные крупные державы встанут на сторону Старлинка, члены Нулевого Крыла в империи окажутся в опасности. Кроме того, теперь, когда у Стаарлинк был город в Мрачных Холмах, эксперты Нулевого Крыла не могли работать на ресурсной карте 90-го с плюсом уровня. Излишне говорить, что это также сделало невозможным для членов гильдии добраться до Мрачных Руин.
И поскольку награда Старлинк всё ещё действовала, большое количество независимых экспертов и команд авантюристов будут с огромной радостью сделают членов Нулевого Крыла своей целью.
Если так будет продолжаться, пройдёт совсем немного времени, и Нулевое Крыло больше не сможет выживать в Империи Тёмной Ночи.
Нулевое Крыло уже выросло до значительных размеров, и в каждой стране было не так много высокоуровневых карт. Высокоуровневых карт, доступных в Королевстве Звёзд и Луны, было недостаточно, чтобы удовлетворить потребности Нулевого Крыла.
Хотя Лес Холодной Весны был богат ресурсами, очень немногие члены гильдии были достаточно сильны, чтобы прямо сейчас сражаться на нейтральной карте сотого уровня. На этом этапе игры команде фарма понадобится опытный эксперт, чтобы возглавить её, если она хочет выжить в такой области. К сожалению, в отличие от различных сверхдержав, у Нулевого Крыла было только небольшое количество пиковых экспертов. Большинству игроков гильдии все равно потребуется некоторое время, чтобы освоиться на картах девяностого и более уровней.
— Старлинк хочет собрать как людей, так и ресурсы? — у Ши Фэна было приблизительное представление о том, что планировала вражеская гильдия, после прослушивания ответа Лян Цзин.
Новый город Старлинка, возможно, и не такой впечатляющий, как Город Каменного Леса, но он был близок к нейтральной карте сотого уровня. Это также было бы весьма полезно для игроков, которые хотели исследовать Мрачные Руины, и Старлинк согласился на гораздо более дешёвую аренду частных домов в своем новом городе. Этого было достаточно, чтобы соблазнить многих игроков. Однако это не было хорошей новостью для Нулевого Крыла, которому нужны были кредиты и ресурсы.
— Что нам делать, лидер гильдии? Такими темпами мы не только будем получать меньше дохода от наших частных домов, но и больше экспертов будут нацелены на членов нашей гильдии, — обеспокоенно заметила Лян Цзин.
Во многом причиной того, что альянс авантюристов Звёзд и Луны привлек так много экспертов, была возможность попасть в Город Каменного Леса, но только серебряные и более высокопоставленные члены могли воспользоваться этой возможностью. С другой стороны, Старлинк предоставил всем членам своих альянсов авантюристов доступ в свой новый город. Естественно, это сделало бы альянс авантюристов Звёзд и Луны менее привлекательным для независимых экспертов. Альянсы авантюристов Старлинк также получат больше независимых экспертов, которые с радостью нацелятся на членов Нулевого Крыла.
— Лу Синло жертвует своим новым городом гильдии только для того, чтобы иметь дело с нами? Я думаю, он действительно хочет, чтобы это была битва не на жизнь, а на смерть, — нахмурившись прокомментировал Ши Фэн. — Поскольку он хочет ресурсной войны, я составлю ему компанию, пока он не будет удовлетворён. Сделай приготовления. С этого момента вдвое уменьши количество очков вклада, необходимых для получения серебряного членства в альянсе авантюристов Звёзд и Луны, и мы будем проводить аукционы на Багровые Закаты. Однако к участию будут допущены только серебряные члены и выше, а начальная ставка составит тридцать тысяч Магических кристаллов и десять тысяч золотых!
— Мы выставляем на аукцион Багровые Закаты? — Лян Цзин не могла не ахнуть. — Но лидер гильдии, это часть фундамента нашей гильдии. Членам нашей гильдии также нужны такие, чтобы выжить на нейтральных картах сотого уровня. Если мы продадим Багровые Закаты…
Для различных сил и игроков не было ничего важнее собственной силы. Если альянс авантюристов Звёзд и Луны продаст Багровые Закаты своим членам, не было никаких сомнений, что эксперты и команды авантюристов соберутся, чтобы присоединиться к альянсу.
Тем не менее Багровые Закаты были преимуществом, в котором члены Нулевого Крыла нуждались даже больше других игроков. Если бы они выставили Багровые Закаты на всеобщее обозрение, они только помогли бы быстро совершенствоваться другим игрокам, что не пошло бы на пользу развитию Нулевое Крыло.
— Всё в порядке. Багровый Закат может быть ценным, но он всё ещё расходный материал. Более того, по мере того, как игроки будут достигать более высоких уровней, он станет менее ценным. Поскольку эксперты различных сверхдержав начали достигать сотого уровня, это прекрасная возможность продать сеты, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
До этого он бы не решился принять такое решение, но сейчас он не возражал. Теперь у него был ещё более сильный козырь, чтобы обеспечить преимущество Нулевого Крыла в Лесу Холодной Весны.
Фрагмент литературы Древнего Бога!
С таким количеством личных стражей ранга чистого золота Нулевому Крылу не придётся беспокоиться о пиковых экспертах различных сверхдержав.
Немного подумав, Лян Цзин согласилась с Ши Фэном. Кроме того, у Нулевое Крыло не было лучшего варианта, чтобы помешать Старлинку переманивать их потенциальных членов. Она отключила звонок и немедленно занялась выполнением приказа Ши Фэна, опубликовав публичное объявление об аукционе на Багровые Закаты на досках объявлений в резиденциях альянса авантюристов Звёзд и Луны.
Когда игроки заметили объявление, это вызвало сенсацию во всём альянсе авантюристов.
— Дерьмо! Нулевое Крыло слишком удивительно! Сет мано-экипировки второго порядка!
— Если бы у меня был Багровый Закат, я прямо сейчас мог бы бросить вызов своему квесту на продвижение до третьего порядка!
Члены альянса авантюристов Звёзд и Луны были поражены, когда увидели атрибуты Багрового Заката. Никто из них никогда не думал, что у Нулевого Крыла будет такое мощное снаряжение. Эксперты и команды авантюристов, которые рассматривали возможность присоединения к альянсам авантюристов Старлинка, мгновенно изменили своё мнение. Некоторые, которые даже присоединились к альянсам авантюристов Старлинка, узнав о Багровых Закатах уже стали переходить в альянс авантюристов Звёзд и Луны.
Конечно, различные крупные гильдии были так же ошеломлены.
— Нулевое Крыло сошло с ума? Это действительно продажа сетового снаряжения маны?
— Нулевое Крыло, вероятно, паникует. В конце концов, новый город Старлинка нанёс серьёзный удар.
Все эти крупные гильдии думали, что Нулевое Крыло было глупым, раз решилось пойти на то, чтобы продавать Багровые Закаты. Гильдия практически отказалась от огромного преимущества. Продажа Багрового Заката может облегчить текущие проблемы Нулевого Крыла, но это не принесет пользы гильдии в долгосрочной перспективе. Более того, как только Багровые Закаты перестанут быть полезными, различные команды авантюристов и независимые эксперты вернутся на сторону Старлинка.
Пока все обсуждали сетовую мана-экипировку, Ши Фэн посетил свою специальную комнату ковки, чтобы изготовить ещё больше, пока он ждал окончания восстановления Укрепления души.
Вскоре все двенадцать мифриловых стражей с потенциалом роста семьдесят шесть единиц прибыли в торговую фирму «При Свечах» в Городе Белой Реки. Включая шестнадцать мифриловых стражей, которые у него уже были, Нулевое Крыло будет иметь в своих рядах ещё двадцать восемь личных стражей ранга чистого золота, как только он закончит укреплять их всех. Даже двадцать восемь мифриловых личных стражей будут более чем достаточной боевой мощью для гильдии, чтобы управлять нейтральной картой сотого уровня с помощью железного кулака, не говоря уже о двадцати восьми личных стражах ранга чистого золота.
Спустя почти два дня Ши Фэн, наконец, усилил всех двадцать восемь мифриловых стражей. Наименьшим улучшением по-прежнему было увеличение потенциала роста на пять единиц, в то время как самым большим было увеличение на семь единиц, увеличив потенциал роста личного стража с семидесяти девяти до восьмидесяти шести единиц. Даже среди личных стражей ранга чистого золота потенциал роста в восемьдесят шесть единиц был невероятно редким.
«Двадцать восемь личных стражей ранга чистого золота. Если бы различные сверхдержавы моего прошлого знали об этом, они бы сошли с ума», — Ши Фэн печально вздохнул, глядя на два ряда личного стража перед ним.
Если бы в его предыдущей жизни под его командованием было так много личных стражей ранга чистого золота, он бы не побоялся противостоять даже сверхдержавам, не говоря уже о первоклассных гильдиях. Личные стражи ранга чистого золота были исключительно редки в Божественном Домене, и у каждого из них был потенциал для достижения пятого порядка. Если бы им было предоставлено достаточно ресурсов, у личных стражей ранга чистого золота могло быть до сорока процентов шансов завершить своё продвижение до пятого порядка.
Даже среди различных сверхдержав бойцы пятого порядка были высшими существами. Каждый из них был бесценным сокровищем.
Конечно, NPC пятого порядка были даже сильнее, чем игроки пятого порядка. Чтобы подавить одного NPC пятого порядка, потребуется несколько игроков того же порядка.
И теперь перед ним стояли двадцать восемь личных стражей ранга чистого золота, ожидающих его команд!
Империя Десяти Святых, Горы Демонического Волка.
После почти двух дней усердной работы Ши Фэн создал пятьдесят Багровых Закатов. Когда он передал их Лян Цзин, он поручил ей сохранить двадцать комплектов для постепенной продажи на аукционе в альянсе авантюристов Звёзд и Луны, в то время как остальные будут переданы основным членам Нулевого Крыла. Эти основные члены возглавят свои собственные команды по гринду в Лесу Холодной Весны, помогая уменьшить нехватку рабочей силы в этой области.
Ши Фэн сделал перерыв в создании продвинутого сетового снаряжения маны после того, как отдал свой новый запас Лян Цзин, и вернулся к Горам Демонических Волков со своими двадцатью восемью недавно модернизированными стражами ранга чистого золота.
Хотя Багровый Закат помог бы решить проблему нехватки рабочей силы Нулевого Крыла в Лесу Холодной Весны, это было временное решение. Более того, Ши Фэн был единственным человеком, способным создавать Багровые Закаты, и он не мог создать их достаточно, чтобы члены Нулевого Крыла прочно закрепились в Лесу Холодной Весны. Ему нужно было позаботиться о корне этой проблемы.
Самым простым способом сделать это было заполучить портал на Западный Континент и приобрести большое количество ресурсов Западного Континента.
Создание оружия и экипировки сотого уровня и выше в Божественном Домене было трудной задачей, особенно для мифрилового ранга и выше. Необходимые материалы были очень редкими, и получить их оптом было серьезной проблемой.
Однако, благодаря своим исследованиям, Кузнецы из предыдущей жизни Ши Фэна обнаружили, что они могут заменить некоторые редкие материалы, необходимые Кузнецам Восточного Континента для изготовления мифрилового снаряжения сотого уровня и лучшего оружия и экипировки, некоторыми специальными материалами Западного Континента. Аналогичным образом, некоторые специальные материалы Восточного Континента могут заменить некоторые материалы, необходимые Кузнецам Западного Континента.
Это открытие не только позволило сверхдержавам, которые могли путешествовать между континентами, зарабатывать тонны ресурсов и монет, но они также могли приобрести оружие и экипировку сотого уровня намного раньше, чем их конкуренты.
Поскольку различные сверхдержавы, которые имели доступ к межконтинентальным путешествиям, еще не осознали этого и просто использовали свое преимущество, чтобы зарабатывать ресурсы и монеты, Ши Фэну пришлось ковать железо, пока горячо. Если бы он подождал, пока эти сверхдержавы узнают этот секрет, стало бы намного сложнее закупать специальные материалы Западного Континента оптом.
Эти специальные материалы были необходимы для создания оружия и экипировки сотого и более уровней с мифриловым рангом и выше, и если бы этот секрет раскрылся, различные силы попытались бы собирать и копить материалы, а не продавать их.
Если Ши Фэн будет ждать слишком долго, он сможет покупать материалы только у независимых игроков и команд авантюристов, что ограничит его сбор.
После пилотирования Летающего корабля Красный Дракон через внешний регион Гор Демонических Волков в течение примерно пятнадцати минут, Ши Фэн, наконец, обнаружил Колу и его команду, которые были вовлечены в битву с несколькими сотнями Боевых волков. После последних двух дней гринда в горах Кола и другие поднялись до сто первого уровня. Если бы различные эксперты второго порядка услышали, что эта команда может получать полный уровень каждые два дня, они бы лопнули от зависти.
Однако Коле и его команде было нелегко противостоять этим Боевым волкам, особенно когда они сражались с альфами Двухголовыми боевыми волками.
[Двухголовый боевой волк] (демоническое существо, великий лорд)
Уровень: 108
HP: 270 000 000 /270 000 000
Хотя у Двухголовых боевых волков было среднее количество здоровья для монстров их ранга и уровня, эти монстры обладали Родословной Тёмного боевого волка. Их защита и ловкость были такими же высокими, как у настоящих существ родословной, а их боевые стандарты были на одном уровне с пятым этажом Башни Испытаний. Если бы пиковый эксперт второго порядка попытался сразиться с Двухголовым боевым волком, он не продержался бы больше нескольких обменов.
Кроме того, волки Гор Демонических Волков, как правило, передвигались стаями по три-четыре сотни особей, и около двух десятков Двухголовых боевых волков возглавляли каждую стаю. Хотя остальные Боевые волки были всего лишь монстрами ранга лорда, они могли представлять угрозу даже для игроков третьего порядка, когда дюжина таких атаковала сообща.
Хотя Кола и его товарищи достигли третьего порядка, им все равно приходилось быть осторожными, иначе члены команды падут. Команде ещё предстояло модернизировать своё оружие и экипировку, и им приходилось полагаться на свое эпическое оружие и экипировку, чтобы поддержать себя в бою.
Если бы у Колы и его команды было стандартное снаряжение третьего порядка, у них не было бы проблем с нейтрализацией стаи боевых волков.
— Смотрите! Лидер гильдии вернулся! — Блэки был взволнован, когда заметил приближающийся Летающий корабль Красный Дракон.
Имея всего двадцать четыре игрока, их команда столкнулась с множеством проблем, сражаясь с этими Боевыми волками за последние два дня. Даже мощные АоЕ атаки игроков магического класса не могли ослабить давление.
Эти Боевые волки были слишком умны. Как только они почувствовали, что игрок произносит заклинание АоЕ, они разделялись, не давая заклинанию поразить слишком многих.
Но если бы Ши Фэн вступил в битву, Боевых волков было бы намного легче победить.
Когда члены команды посмотрели на Летающий корабль, они увидели, как более двух десятков фигур спрыгнули с палубы корабля. Пугающие ауры каждой из этих фигур заставили Колу и его спутников замереть.
— NPC?
— Почему эти NPC такие сильные?
Команда была шокирована и растеряна, когда смотрела на высадившихся NPC третьего порядка.
Идея бросить вызов обычным NPC третьего порядка больше не беспокоила их теперь, когда они тоже были третьего порядка. В конце концов, у них были превосходные боевые стандарты.
Однако даже Янь Тяньсин вздрогнул, когда увидел двадцать восемь NPC третьего порядка, которые спрыгнули с Летающего корабля Красный Дракон. Его инстинкты даже предупреждали его о побеге.
Прежде чем Кола и его спутники смогли отреагировать, личные стражи атаковали окружающих Боевых волков.
Взяв на себя инициативу, около дюжины NPC ближнего боя мгновенно разогнали толпящихся волков своей атакой. Они даже отправили в полёт Двухголовых боевых волков ранга великого лорда. Затем NPC магического класса применили серию заклинаний, каждое из которых нанесло более тысячи единиц урона.
Боевые волки ранга лорда потеряли одну треть своего здоровья в этой единственной бомбардировке, в то время как великие лорды потеряли одну десятую своих HP. Свирепость атак личных стражей ранга чистого золота легко затмила атаки И Лофэй, игрока магического класса третьего порядка.
Примерно через три минуты триста с лишним Боевых волков ранга лорда и двадцать с лишним Двухголовых боевых волков ранга великого лорда были убиты, оставив после себя только кучу предметов.
Кола и остальные были ошеломлены.
Обычно им требовалось больше часа, чтобы победить стаю Боевых волков, но эти двадцать восемь NPC сделали это за три минуты. Разница между их боевой мощью была огромной.
Со своей позиции на Летающем корабле Красный Дракон уровень Ши Фэна после окончания битвы вырос со сто четвёртого до сто пятого, преодолев первый незначительный порог после сотого уровня.
— Где Вы нашли так много могущественных NPC, лидер гильдии? — спросил Кола, как только Ши Фэн спустился с Летающего корабля.
Янь Тяньсин и другие были так же любопытны, ожидая ответа Ши Фэна.
Обычный NPC третьего порядка мог бы служить магистратом небольшого городка в Божественном Домене, но Ши Фэну удалось нанять их так много, и каждый из них был необычайно силен.
Из того, что Кола и другие могли сказать, пяти или шести таких NPC было бы более чем достаточно, чтобы уничтожить их команду из двадцати четырёх человек. Если бы им помогли эти двадцать восемь NPC, они могли бы без проблем исследовать Горы Демонического Волка.
— Как я мог позволить себе помощь NPC третьего порядка? Это личные стражи нашей гильдии, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
— Личные стражи? — объяснение ошеломило Янь Тяньсина. — Как это возможно?! Даже личный страж третьего порядка не может быть таким мощным!
Янь Тяньсин уже сталкивался с личным стражем гильдии третьего порядка раньше, и он был уверен, что сможет противостоять мифриловому стражу третьего порядка гильдии. Однако, если бы он столкнулся с кем-либо из личных стражей, стоящих за Ши Фэном, он не смог бы ничего сделать, кроме как сбежать.
— Конечно, это не обычные личные стражи третьего порядка. Все они личные стражи ранга чистого золота, — продолжил Ши Фэн с усмешкой.
---
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— Личные стражи ранга чистого золота?!
— Это все личные стражи ранга чистого золота?!
Кола и остальные ахнули и широко раскрытыми глазами уставились на двадцать восемь личных стражей позади Ши Фэна.
Все они знали, насколько редкими были личные стражи ранга чистого золота. Даже у некоторых первоклассных гильдий не было ни одного личного стража ранга чистого золота на этой стадии игры, и в лучшем случае у различных сверхдержав были один или два.
Различные сверхдержавы относились к своим личным стражам ранга чистого золота как к семейным реликвиям, и когда эти личные стражи достигали третьего порядка, к ним относились как к части фундамента гильдии. Личные стражи ранга чистого золота были невероятно сильны. Даже на втором порядке они могут подавить экспертов второго порядка того же уровня, и они станут только сильнее на третьем порядке.
И всё же Ши Фэн сообщил им, что все двадцать восемь личных стражей позади него были ранга чистого золота…
— Ты слишком порочен, лидер. Если бы мы разместили этих личных стражей ранга чистого золота в Лесу Холодной Весны, они, вероятно, напугали бы различные сверхдержавы до смерти, — сказал Блэки, его глаза светились, когда он смотрел на личных стражей.
По сравнению с шоком различных сверхдержав, когда они узнали, что эти игроки достигли третьего порядка, тот факт, что у Нулевого Крыла было двадцать восемь личных стражей ранга чистого золота, был бы разрушительным.
Каждый из этих личных стражей ранга чистого золота третьего порядка обладал даже большей боевой мощью, чем эксперты третьего порядка. На самом деле, один из этих личных стражей ранга чистого золота может сразиться сразу с двумя высшими экспертами. Излишне говорить, что эти личные стражи ранга чистого золота легко одолели бы пиковых экспертов. Теперь, когда у Нулевого Крыла было так много таких личных стражей, различным сверхдержавам придется серьезно подумать о потенциальных потерях, прежде чем выступать против Нулевого Крыла, даже когда их эксперты достигнут третьего порядка.
— Хорошо, давайте сосредоточимся на выполнении квеста, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
Эти двадцать восемь личных стражей ранга чистого золота могут сдерживать атаки различных сверхдержав, но если Нулевое Крыло хочет стать по-настоящему могущественным, ему нужно полагаться на игроков и ресурсы. В конце концов, были пределы тому, что мог сделать личный страж.
— Правильно! Наш квест! С этими двадцатью восьмью личными стражами мы теперь можем совершать набеги на волчьи логова, которых мы избегали ранее! — воскликнул Кола.
Их команда осмелилась атаковать Боевых волков только во внешнем регионе, по одной стае за раз, но теперь, когда у них было двадцать восемь личных стражей ранга чистого золота в качестве поддержки, они могли совершать набеги на логова Боевых волков. Они не только смогут быстрее собирать нити маны, но и скорость их прокачки также взлетит до небес.
— Нет, мы не собираемся в логова. Мы переместимся во внутреннюю часть Гор Демонического Волка, — сказал Ши Фэн, качая головой и указывая на горы вдалеке.
Во внешнем регионе Гор Демонических Волков было много Боевых волков, но очень немногие из этих монстров были великими лордами или выше. Даже с личными стражами ранга чистого золота они не смогут собрать необходимые нити маны достаточно быстро. Им пришлось бы туго, если бы они остались во внешнем регионе. Внутренний регион может быть более опасным, но в этом районе доступно гораздо больше великих лордов, что позволит команде собирать нити маны намного быстрее.
— Лидер гильдии, внутренний регион полон монстров сто десятого уровня и выше, включая множество величайших лордов и мифических монстров, — обеспокоенно заметил Янь Тяньсин.
Монстры получали значительное повышение основных атрибутов с каждым уровнем после сотого уровня, а монстры в Горах Демонических Волков имели даже более высокие боевые стандарты, чем их коллеги в других областях Божественного Домена.
Если бы их команда случайно столкнулась с мифическим монстром сто десятого уровня и выше во внутреннем регионе, они рисковали бы быть уничтоженными, даже если бы им помогали двадцать восемь личных стражей ранга чистого золота. Они только недавно достигли сто первого уровня, а личные стражи, в среднем, были только сто третьего уровня, с несколькими на сто четвёртом уровне.
— Расслабься. Мы собираемся исследовать только границу между внутренним и внешним регионами, — сказал Ши Фэн. — Кроме того, на нашей стороне не только двадцать восемь личных стражей ранга чистого золота.
Чтобы доказать свою точку зрения, Ши Фэн вытащил из сумки два свитка призыва Стража и призвал Кайта и Анну.
После самостоятельных квестов Кайт и Анна достигли сто восьмого и сто девятого уровней соответственно. Они были лишь немного ниже по уровню, чем монстры во внутреннем регионе Гор Демонического Волка.
Команда расслабилась, когда увидела уровни Кайта и Анны. Хотя ни один из NPC не переступил порог сто десятого уровня, все они знали, насколько сильны эти двое. Оба имели потенциал роста ранга темного золота и были намного сильнее, чем личные стражи ранга чистого золота. С тридцатью личными стражами команда была вполне способна совершать набеги на величайших лордов сто десятого и более уровней.
После чего команда поднялась на борт Летающего корабля Красный Дракон и направилась к внутреннему региону Гор Демонического Волка.
Белый туман и постоянные снежные бури бомбардировали внутренний регион в течение всего года, ограничивая видимость. Даже игроки третьего порядка не могли видеть дальше, чем на четыреста метров. Если игроки не будут осторожны, они могут легко стать жертвами засад монстров.
Тем не менее Ши Фэн был относительно знаком с внутренним регионом Гор Демонических Волков, и он направил свой Летающий корабль к одному из заснеженных лесов в этом районе. Мало того, что видимость здесь была намного лучше, чем в других областях внутреннего региона, но эти монстры находились всего в диапазоне от сто десятого до сто двенадцатого уровня. Более того, волчьи стаи в лесу, как правило, держались на расстоянии друг от друга, поэтому им не нужно было беспокоиться о привлечении слишком большого количества монстров во время битвы.
— Кола, я хочу, чтобы твоя группа собрала мобов! Тяньсин, твоя группа отвлечет альфу от основной группы! Все остальные, расставьте приоритеты по мобам, затем нацелитесь на альфу, как только они будут мертвы! — сказал Ши Фэн, наблюдая за соседней стаей.
[Двухголовый северный волк] (демоническое существо, великий лорд)
Уровень: 110
HP: 290 000 000 /290 000 000
[Вожак северных волков] (демоническое существо, величайший лорд)
Уровень: 112
HP: 750 000 000 / 750 000 000
В волчьей стае, с которой они столкнулись, было всего около двухсот особей или около того, сорок из которых были великими лордами, а один был величайшим лордом. У обычной команды третьего порядка возникли бы проблемы с этой стаей, но уничтожить этих волков им должно быть легко.
Кола, Горлица и Е Умянь немедленно разделились и подошли к стае с разных сторон. Они согнали волков в одну большую группу, прежде чем Янь Тяньсин, Летящая Тень и остальные Ассасины из команды устроили засаду на Вожака северных волков, заполучив его агро и выманив его из-под защиты стаи.
Как только Вожак северных волков и стая были разделены, Анна и другие магические классы в команде бомбардировали Северных волков своими заклинаниями. Затем оставшиеся участники ближнего боя образовали оборонительную линию, не давая Северным волкам добраться до игроков дальнего боя.
После двух десятков раундов атак только Двухголовые северные волки ранга великого лорда остались на ногах. Остальные Северные волки лежали мёртвыми в снегу. С их уничтожением значительная часть давления на классы ближнего боя исчезла.
Ещё через десять минут все Северные волки погибли, кроме Вожака северных волков. У многих значительно заполнилась их шкала опыта после убийства более двухсот Северных волков, что было намного быстрее, чем скорость прокачки, которой они наслаждались во внешнем регионе. Они также получили четырнадцать нитей маны от Северных волков.
Как только Кола забрал агро Вожака северных волков у Янь Тяньсина, команда прикончила величайшего лорда менее чем за пять минут. Вожак северных волков не только пожертвовал ещё одну нить маны, но и сбросил при смерти более двадцати предметов, одним из которых было снаряжение ранга чистого золота сто пятого уровня. Естественно, команда была в восторге от своих результатов.
После двух дней бесконечного гринда во внешнем регионе Гор Демонических Волков, лучшей добычей, которая выпадала, было несколько предметов мифрилового снаряжения сотого уровня, но после убийства одного Вожака северных волков, они получили предмет сто пятого уровня ранга чистого золота, на два ранга лучше, чем у их лучшего предыдущего дропа.
— Нам повезло. Этот Вожак северных волков сбросил часть сета Морозный Снег, снаряжения ранга чистого золота для игроков магического класса, — сказал Ши Фэн, улыбаясь при виде доспехов ранга чистого золота сто пятого уровня, которые он подобрал. — Полный сет можно использовать до сто десятого уровня.
После сотого уровня снаряжение ранга чистого золота было чрезвычайно редким. Стандартное снаряжение для игроков третьего порядка было ограничено снаряжением ранга чистого золота после сотого уровня. Очень немногим экспертам посчастливилось бы иметь полный комплект снаряжения ранга чистого золота.
Помимо сета Морозный Снег, Вожак северных волков сбросил два предмета мифрилового снаряжения сто пятого уровня. Это определенно было преимуществом первопроходцев в этой области. Обычно такой величайший лорд, как Вожак северных волков, не стал бы сбрасывать такую щедрую добычу.
— Лидер гильдии, поскольку Вожак северных волков сбрасывает сета экипировки Морозный Снег, он должен сбрасывать предметы другого сета снаряжения сто пятого уровня ранга чистого золота. Основываясь на результатах наших предыдущих поисков, поблизости есть несколько Вожаков северных волков. Мы должны убить их всех, — предложил Янь Тяньсин.
— Ммм. Все, приготовьтесь. Кола, замани к нам ещё одного Вожака северных волков, — сказал Ши Фэн, кивая.
По команде Ши Фэна Кола с нетерпением ушёл, чтобы заманить другого Вожака северных волков. Тем временем остальная часть команды с таким же энтузиазмом встала в свои боевые порядки.
Хотя они достигли третьего порядка, большинство из них носили то же снаряжение, что и при достижении сотого уровня. У них даже не было много предметов снаряжения ранга чистого золота сотого уровня, не говоря уже о снаряжении ранга тёмного золота сотого уровня. Они получили большую часть своего снаряжения чистого золота сотого уровня во время выполнения квестов на продвижение.
Их эпическое оружие и экипировка все еще могли быть полезны на сотом уровне, но после этого предметы не стали сильнее. По мере того, как они продолжали повышать уровень, это эпическое оружие и экипировка становились всё более неэффективными.
Если бы сейчас они могли получить в свои руки снаряжение ранга чистого золота сто пятого уровня, это не только значительно увеличило бы их основные атрибуты, но и сделало бы их достаточно сильными, чтобы совершать рейды на сверхмасштабные командные подземелья сотого уровня.
Сверхмасштабные командные подземелья сотого уровня были важным поворотным моментом для подземелий Божественного Домена, потому что они сбрасывали оружие и экипировку рана тёмного золота сотого с плюсом уровня. Самое главное, они сбрасывали книги навыков и заклинаний третьего порядка.
Они действительно не понимали важности навыков и заклинаний, когда были игроками второго порядка, рассматривая их как дополнительные инструменты для боя. Они в основном полагались на свои основные атрибуты, боевые техники и боевые стандарты в бою.
Но они поняли, что эта идеология больше не была полезна после достижения третьего порядка. Навыки и заклинания третьего порядка были не менее важны, чем мощные боевые техники.
С телом игрока, обладающим маной, навыки и заклинания третьего порядка будут демонстрировать гораздо большую силу, чем когда-либо могли навыки и заклинания второго порядка.
Вот почему, несмотря на их более низкие боевые стандарты, NPC третьего порядка могли так легко подавить игроков третьего порядка того же уровня. Дело было не в разных базовых атрибутах, а в разнице в количестве заклинаний и навыков третьего порядка.
Если бы игроки могли изучить большое количество навыков и заклинаний третьего порядка, их боевая мощь достигла бы новых максимумов. Даже если они столкнутся с экспертами третьего порядка с более высокими боевыми стандартами, они смогут победить своих противников.
Между тем, сражаясь бок о бок с личными стражами, Кола и его спутники справились со второй стаей Северных волков намного легче, чем с первой. На этот раз им даже не нужно было выманивать Вожака северных волков. Они просто бомбардировали великого лорда и его подчинённых вместе.
В итоге команда уничтожила более двухсот Северных волков примерно за дюжину минут.
Хотя Вожак северных волков на этот раз не сбросил ни одного предмета сета Морозного Снега, он сбросил перчатки для сета Снежный Волк, сета из девяти предметов сто пятого уровня ранга чистого золота для классов латных доспехов. Когда классы латных доспехов команды увидели атрибуты сета Снежный Волк, в их глазах вспыхнуло страстное пламя.
— Дерьмо! Это несправедливо! Этот сет Снежный Волк намного лучше, чем сет Морозный Снег! Его эффект сета из шести предметов увеличивает силу на двадцать процентов, а уровень сета ограничен сто двадцатым! Эффект полного сета из девяти предметов даже на один ранг повышает сам сет! — воскликнул Блэки.
Нет ничего более сложного, чем получение оружия и экипировки сотого уровня и выше для таких экспертов третьего порядка, как они. Основываясь на том факте, что сет Снежный Волк можно использовать до сто двадцатого уровня, полный сет занимает первое место даже среди сетового снаряжения сотого уровня ранга тёмного золота. С полным сетом Снежный Волк игрок третьего порядка будет обладать базовыми атрибутами, чтобы соперничать даже с обычными NPC третьего порядка.
«Сет Снежный Волк?» — Ши Фэн был так же потрясён, когда увидел перчатки латных доспехов, которые излучали слабое белое свечение.
Сет Снежный Волк Гор Демонических Волков был довольно известен в его предыдущей жизни. Он считался одним из десяти лучших сетов снаряжения ранга тёмного золота сто двадцатого уровня в Божественном Домене. Даже старые монстры различных сверхдержав жаждали сета.
Тем не менее сет Снежный Волк обычно был настолько редким, что его можно было получить, только убивая монстров в ядре Гор Демонического Волка, и все же он выпал для его команды во внутреннем регионе. Это было невероятно.
Сердце Ши Фэна начало колотиться. Он немедленно приказал команде охотиться на других Вожаков северных волков. Если бы они могли собрать несколько сетов Снежного Волка, у них не было бы проблем с рейдами в командные подземелья сотого уровня.
Команда продолжала работать в течение семи дней подряд, в течение которых они убили практически каждого Вожака северных волков во внутреннем регионе Гор Демонических Волков по крайней мере один раз. В результате Ши Фэн поднялся со сто пятого до сто седьмого уровня, в то время как его товарищи поднялись со сто первого до сто четвёртого. Если бы эксперты различных сверхдержав обнаружили их скорость прокачки, они бы умерли от зависти.
Хотя Северные волки предоставили много опыта, к сожалению, коэффициент выпадения сета Северных Волков был довольно низким. Даже после использования Божественного Провидения перед смертельным ударом команда завершила только три сета Снежного Волка. Команде также удалось собрать пять сетов тканевых доспехов Морозный Снег и пять сетов кожаных доспехов Тень Мороза.
Помимо сетового снаряжения, команда получила более тысячи единиц мифрилового снаряжения сотого и сто пятого уровней, богатый урожай. Теперь они могли позволить себе полностью экипировать команду из ста человек.
Что касается требуемой маны для их квеста, они собрали в общей сложности девятьсот пятьдесят шесть нитей. Они были всего в нескольких десятках шагов от своей цели, и у них не должно возникнуть проблем с выполнением квеста вовремя.
Тем временем аукцион по аренде частных домов в Городе Каменного Леса принёс Нулевому Крылу огромную прибыль. В среднем каждый частный дом был арендован за сто пятьдесят тысяч кредитов в неделю. После проведения нескольких арендных аукционов Нулевое Крыло заработало более миллиарда кредитов прибыли. Это не только уменьшило отчаянную потребность Нулевого Крыла в средствах, но и позволило Учебному центру Раскат Небес установить довольно много виртуальных боевых платформ в городе Фэнлинь, что, в свою очередь, позволило гильдии набрать более способных внутренних членов.
— Лидер гильдии, когда Вы закончите свой квест? В последнее время Старлинк быстро расширяется. Теперь у него также есть поддержка от Дворца Демонов. Мало того, что они набрали много экспертов, но мы видим, что все больше игроков устраивают засады на наших членов в полях. Многие силы Империи Тёмной Ночи также решили встать на сторону Старлинка. Наши игроки слишком боятся даже ступить на нейтральную карту, и что ещё хуже, ситуация начала влиять на наше развитие в Королевстве Звёзд и Луны, — сообщила явно разочарованная Лян Цзин.
Хотя они заманили многих экспертов в альянс авантюристов Звёзд и Луны с Багровыми Закатами, Старлинк противостоял этому, предлагая ещё большие преимущества. Теперь члены альянсов авантюристов Старлинка могли приобрести специальное Наследие Мира Демонического Ада намного дешевле. Новое пособие привлекло многих экспертов.
В результате Старлинк фактически ограничил доход от ресурсов Нулевого Крыла, что ограничило эффективность прокачки членов гильдии, поскольку они нуждались в этих материалах для приготовления зелий и создания специальных инструментов, которые были необходимы для гринда на нейтральных картах высокого уровня.
Хотя Нулевое Крыло могло приобрести эти материалы через торговую палату Тайну, для этого нужны были монеты, что ни в коем случае не было стоящей сделкой.
— Я понял. Я почти закончил. Если нам нужны монеты, начни сдавать частные дома в Городе Каменного Леса за монеты, а не за кредиты. Это должно дать нам достаточно, чтобы продержаться некоторое время, — решил Ши Фэн, немного подумав. — Я вернусь, как только закончу свой квест.
У Лян Цзин не было выбора, кроме как кивнуть и следовать инструкциям Ши Фэна.
* * *
В то время как Ши Фэн беседовал с Лян Цзин, заброшенный древний магический массив засветился красочным блеском в запретной земле на Восточном Континенте. Когда радуга огней исчезла, из магического массива появилось несколько фигур.
Несмотря на очень тонкий запас маны в запретной земле, этих нескольких человек окутал плотный слой маны. Фактически, из-за их прибытия плотность окружающей маны значительно увеличилась.
— Итак, это Восточный Континент.
Горы Демонического Волка, Каньон Воющего Ветра.
Ши Фэн и его команда стояли на склоне горы, яростно сражаясь, чтобы отбиться от большой стаи Демонических волков, поднимающихся от подножия горы. Эта стая была больше, чем любая из стай Северных волков, с которыми они сталкивались раньше, с тысячами особей. Более того, каждый Демонический волк был сто десятого уровня или выше, включая Демонических волков сто четырнадцатого уровня. Многие из этих зверей были великими лордами, и в стае было несколько величайших лордов. Никто из членов команды не мог позволить себе отдохнуть, иначе бы стая Демонических волков сокрушила их.
Если бы не личные стражи ранга чистого золота, блокирующие единственный путь на гору, и Анна, использующая магический массив для подавления демонических волков, эти звери давно бы сожрали Ши Фэна и его команду.
— Лидер гильдии, это потрясающее место для работы! Стая за стаей эти Демонические волки бегут на нас. Наша скорость прокачки здесь даже быстрее, чем когда мы гриндили Северных волков, — ухмыляясь сказал Блэки, когда увидел, как другая стая Демонических волков приближается к подножию горы. — Держу пари, мы можем даже достичь сто пятого уровня менее чем за день работы здесь.
По сравнению с тем, когда они гриндили Северных волков, их текущая скорость прокачки была на совершенно другом уровне. Они потратили много времени на охоту на Северных волков, но им не нужно было преследовать Демонических волков, которые регулярно вызывали подкрепление. Им просто нужно было разместить личных стражей ранга чистого золота ближнего боя на передовой, в то время как остальная часть команды атаковала с безопасного расстояния.
— Эти звери как минимум сто десятого уровня. Если мы останемся здесь, мы сможем поддерживать скорость прокачки, пока не достигнем того же уровня. Если мы это сделаем, нам даже не придется бояться экспертов различных сверхдержав, когда они доберутся до третьего порядка, — сказал Янь Тяньсин, его глаза светились от волнения.
Это правда, что Нулевое Крыло получило огромное преимущество, когда они достигли третьего порядка так рано, но Янь Тяньсин понимал, что у различных сверхдержав было гораздо больше и более сильных экспертов, чем у его гильдии. Преимущество Нулевого Крыла над различными сверхдержавами было лишь временным. Как только эксперты сверхдержав также закончат свои квесты по продвижению, Нулевое Крыло окажется в невыгодном положении.
Он постоянно беспокоился об этом. Вражда Нулевого Крыла со Старлинком всё ещё продолжалась, и различные силы, вторгающиеся из Других Миров, нельзя недооценивать. Каждая из этих сил присматривалась к ресурсам на нейтральных картах сотого уровня и в Городе Каменного Леса.
Однако эта экспедиция смягчила некоторые его опасения.
После достижения третьего порядка в Божественном Домене основные атрибуты, которые игроки получали с каждым повышением уровня, не будут оказывать такого большого влияния на производительность игрока, как раньше. Скорее, оказывать более заметное влияние на боевую мощь игроков будут оружие, снаряжение и боевые стандарты. Однако, благодаря быстрому повышению уровня, у пиковых экспертов Нулевого Крыла будет больше времени для выполнения высокоранговых квестов, что позволит им быстрее улучшать свое оружие, снаряжение и боевые стандарты. Имея преимущество в уровне, у них будет шанс сразиться с экспертами различных сверхдержав и стабилизировать положение Нулевого Крыла.
— Как на нейтральной карте сотого уровня может быть такое замечательное место? — сказал Ши Фэн, посмеиваясь, когда увидел страстные выражения своих товарищей по команде после того, как Янь Тяньсин упомянул о возможности достижения сто десятого уровня так скоро. — В этой области нет недостатка в монстрах, но пребывание здесь потребует от нас выносливости и концентрации. Мы не можем оставаться слишком долго.
Ши Фэн уже знал об этой местности и её Демонических волках, но он не привёл сюда команду раньше из-за нагрузки атмосферы на выносливость и концентрацию игроков. Учитывая эти факторы, их эффективность гринда здесь была не намного лучше, чем при гринде стаи Северных волков. Более того, Северные волки сбрасывали лучшую добычу, чем Демонические волки.
Тем не менее затруднительное положение Нулевого Крыла не позволило бы ему долго оставаться в Горах Демонического Волка, что привело его к решению уничтожить Демонических волков.
Члены команды не могли не взглянуть на свои показатели выносливости и концентрации, и, как и предупреждал их Ши Фэн, они заметили, что они потребляют в два раза больше, чем при гринде Северных волков. Они действительно не смогут сражаться с Демоническими волками очень долго.
— Конечно, окружающая среда здесь не так уж плоха. Она действительно увеличивает наш расход выносливости и концентрации, но это также идеальный темп для адаптации к нашим телам маны и тренировки с нашими навыками и заклинаниями третьего порядка. Вы редко найдёте такую возможность в другом месте, — сказал Ши Фэн, улыбаясь, когда увидел всеобщее разочарование.
Горы Демонического Волка не были обычной запретной землей. Это было ценное место для игроков, чтобы тренироваться после достижения третьего порядка, тем более, что оно кишит неистовыми Демоническими волками. Мало того, что карта была полна хаотической энергии, которая здесь была намного сильнее, но эта энергия также разрушала ману. Это была идеальная ситуация, чтобы помочь игрокам адаптироваться к их телам маны.
Тело маны было самой большой разницей между вторым и третьим порядками. Тело маны также можно назвать запасом маны игрока. Игроки с телами маны контролировали ману совершенно по-другому, чем игроки без.
На втором порядке игроки использовали окружающую ману для усиления своих навыков и заклинаний, но как только они достигли третьего порядка, они также использовали ману внутри себя. Вот почему навыки и заклинания третьего порядка были намного мощнее, чем на втором порядке.
Вот почему навыки и заклинания третьего порядка были намного мощнее, чем на втором порядке.
Однако использовать ману в своём теле было непросто. Игрокам потребуется определенный уровень понимания собственного тела маны. Между тем, игрокам будет сложно использовать окружающую ману в средах с хаотической энергией, и поэтому они будут вынуждены полагаться на ману внутри себя. Вот почему такие условия были так полезны для игроков, поскольку они адаптировались к своим телам маны.
— Действительно. Теперь я чувствую свою ману немного яснее. Эффекты не так очевидны, но теперь мне легче использовать мою собственную ману, — подтвердила И Лофэй.
После того, как она достигла третьего порядка, она ощущала, что что-то не так, когда она произнесла свои заклинания третьего порядка, но она отмахнулась от этого, предположив, что это просто из-за того, насколько незнакома она была со своим телосложением третьего порядка. Но похоже чувство неправильности было результатом её отсутствия контроля над своим телом маны, что ограничивало её способность использовать заклинания третьего порядка.
Когда остальная часть команды поняла это, они скорректировали свой подход, атаковав Демонических волков. Они начали сосредотачиваться на своей собственной мане во время атаки, используя эту возможность для адаптации.
После двух часов практики команда увидела значительные улучшения в своих коэффициентах завершения навыков и заклинаний третьего порядка. В среднем, члены команды увеличили свои показатели завершения на четыре процента, этого достаточно, чтобы многие из них преодолели порог в восемьдесят процентов. И Лофэй, Чжао Юэжу и Манящее Лето улучшились больше всего, все трое достигли уровня завершения заклинания восьмидесяти пяти процентов.
Все в команде пришли в восторг. Они никогда не понимали, что Каньон Воющего Ветра станет такой необыкновенной тренировочной площадкой.
Даже Ши Фэну удалось научиться некоторым новым трюкам. В прошлом у него было тело маны только бронзового ранга, и теперь, когда у него было эпическое тело маны, способ, которым он управлял маной, изменился. Вдохновлённый, он теперь мог управлять своим телом с большей точностью. Он даже получил новое понимание своего физического контроля в реальном мире.
К тому времени, когда команде требовалось всего девятнадцать дополнительных нитей маны, Кола и его спутники достигли сто пятого уровня, преодолев первый незначительный порог после сотого уровня.
Без колебаний Ши Фэн передал три сета Снежного Волка Коле, Горлице и Теневому Мечу, что значительно улучшило их основные атрибуты.
— Защита и основные атрибуты настолько высоки. Я чувствую, что теперь могу танковать даже мифического монстра сто десятого уровня, — воскликнул Кола, проверяя свою новообретённую силу.
Ши Фэн также подарил сеты Тени Мороза и Морозный Снег Янь Тяньсину, И Лофэй и остальным. С их новым снаряжением базовые характеристики этих игроков были лишь немного ниже, чем у обычных NPC третьего порядка.
Вооружившись соответствующим снаряжением, команда убивала приближающихся Демонических волков намного быстрее, чем раньше. В результате они собирали ману гораздо быстрее.
— Лидер гильдии, моя группа почти исчерпала выносливость и концентрацию, — объявил Блэки усталым голосом.
— У моей группы тоже заканчивается топливо, — добавил Янь Тяньсин.
Хотя у всех членов команды были тела с высоким уровнем маны, они не могли полностью противостоять воздействию сильной маны в этом районе. Если бы игроки с бронзовым запасом маны попытались занять их место, они бы давно истощились.
— Давайте пока отступим, так как все устали, — решил Ши Фэн, увидев, что им нужно всего три нити маны, чтобы завершить квест. Они могли бы легко забрать остальное на обратном пути к Альбе Грею. Затем Ши Фэн призвал Летающий корабль Красный Дракон, чтобы все могли сесть и отдохнуть.
Как только они поднялись на борт, команда нашла комнаты для отдыха и вышла из игры. Тем временем Ши Фэн пилотировал Летающий корабль обратно к внешней части Гор Демонического Волка.
Как только он достиг безопасности внешней области, Ши Фэн получил запрос на звонок от Лян Цзин.
— Старлинк снова что-то натворил? — спросил Ши Фэн. Прошло совсем немного времени с тех пор, как она звонила в последний раз.
— От Старлинка нет ничего нового, но я только что получила сообщение от председателя Сяо о проблеме в учебном центре Раскат Небес. Он говорит, что появилась группа людей, требующих вызова, и они уже ранили довольно много наших продвинутых учеников, — сказала Лян Цзин.
— Вызов? — переспросил Ши Фэн: — Разве мастер Лэй Бао не позаботился о них?
В учебном центре Раскат Небес не было недостатка в вызовах, поскольку много людей хотели использовать Раскат Небес в качестве трамплина, чтобы за одну ночь заработать славу в городе Фэнлинь. Тем не менее Ши Фэн обычно позволял Сяо Юю и Лэй Бао заботиться об этих проблемах.
— Я слышал, что мастер Лэй Бао проиграл всего за три хода. Председатель Сяо связался со мной только после того, как у него закончились варианты, — сказал Лян Цзин.
— Они даже победили Лэй Бао? — новость удивила Ши Фэна. — Кто претендент?
С тех пор, как он начал тренироваться с Нулевым Крылом, Лэй Бао стал значительно сильнее. Даже среди высших экспертов внутренних сил мало кто мог сравниться с ним.
— Никто не знает, и учебный центр в смятении из-за этого. Председатель Сяо надеется, что Вы сможете послать Танцующее Пламя, чтобы позаботиться об этом, — сказал Лян Цзин.
— Не нужно. Я сам посещу учебный центр, — сказал Ши Фэн, качая головой. Танцующее Пламя и другие всё ещё находились в разгаре своего квеста на продвижение до третьего порядка, поэтому прямо сейчас покидать свои виртуальные игровые кабины было неудобно. Более того, Ши Фэну было любопытно узнать, кто был достаточно силён, чтобы победить Лэй Бао.
Город Фэнлинь, учебный центр Раскат Небес.
Когда Ши Фэн прибыл в тренировочный зал на верхнем этаже учебного центра Раскат Небес, его приветствовало большое количество людей. Они были разделены на две группы: большая группа учеников Раската Небес и меньшая группа из трёх мужчин и двух женщин. У членов учебного центра были напряжённые выражения, когда они в страхе смотрели на меньшую группу на противоположной стороне зала.
Трое мужчин и две женщины выглядели довольно молодо. Самому старшему казалось не исполнилось даже тридцати, в то время как самому молодому из этих незнакомцев, казалось, было чуть за двадцать. Однако ауры этих пяти посетителей выделяли их.
Старший из группы, человек с ещё большей массой, чем Фан Минъюй, самый сильный член молодого поколения семьи Фан, ощущался как вулкан.
Когда Ши Фэн вошёл в зал, всеобщее внимание переключилось на него.
— Мастер зала, — Лэй Бао приветствовал Ши Фэна извиняющимся выражением лица.
Ши Фэн попросил, чтобы Лэй Бао служил исполняющим обязанности мастера зала учебного центра Раскат Небес и продолжал поставлять человеческие ресурсы. Пожилой человек даже получил довольно много бутылок питательных жидкостей S-ранга, и всё же, кучка молодежи победила его в три хода, и он был вынужден запросить присутствие Ши Фэна…
— Как твои раны? — спросил Ши Фэн, заметив, что Лэй Бао казался немного слабее, чем обычно.
— Ничего серьёзного, всего несколько незначительных растяжений. Я буду в порядке после небольшого отдыха, — сказал Лэй Бао. — Тем не менее Вы должны быть осторожны. Эти люди не обычные бойцы, особенно молодой человек, возглавляющий группу. Его сила нечеловеческая. Он даже принял мой мощный удар и избежал травм.
В этот момент Лэй Бао был шокирован и испуган гориллоподобным юношей, возглавляющим небольшую группу посетителей. Он был необычайно силен; даже нейтрализующий грандмастер не мог выдержать его мощный удар и остаться невредимым. Однако, когда он ударил того юношу, ему показалось, что он ударился о стальную стену.
В то время как Лэй Бао информировал Ши Фэна о недавних событиях, подошла молодая женщина в красном платье рядом с юношей-гориллой.
— Мы снова встретились, мастер зала Ши, — сказала молодая женщина, слабо улыбаясь. — У меня не было возможности представиться, когда мы встречались в последний раз. Меня зовут Фан Шихань, один из лидеров вице-гильдии Мифологии. Я также представитель корпорации «Цилинь». Я пришла, чтобы договориться о партнёрстве.
— Мифология? — Лян Цзин уставилась на молодую женщину широко раскрытыми глазами.
Лян Цзин больше не была новичком в мире виртуальных игр. После присоединения к Нулевому Крылу она тщательно исследовала как виртуальный игровой мир, так и Божественный Домен в частности. Она знала о Мифологии, одной из Пяти Великих Супер-гильдий в виртуальном игровом мире. Мифология стояла на вершине виртуального игрового мира. Однако Лян Цзин никогда не мечтала, что семья Фан будет иметь связи с супер-гильдией.
Даже Ши Фэн удивлённо посмотрел на Фан Шихань.
Тем не менее он не был удивлён, услышав о Мифологии, а потому, что в своей предыдущей жизни он никогда не слышал о том, что Фан Шихань была одной из вице-лидеров супер-гильдии.
— Партнёрство? Что за партнёрство? — спросил Ши Фэн.
— Влияние Мифологии в Божественном Домене само собой разумеется, и я уверена, что Вы сами можете убедиться в тренировочных возможностях гильдии, — сказала Фан Шихань, указывая на гориллу позади себя. Улыбаясь, она продолжила: — Мифология намерена развиваться на Восточном Континенте, и из различных гильдий по эту сторону Божественного Домена мы считаем, что Нулевое Крыло обладает наибольшим потенциалом. Нам нужен только пятьдесят один процент акций Нулевого Крыла, а взамен корпорация «Цилинь» предоставит капитал, в то время как Мифология обеспечит дальнейшее обучение членов Раската Небес. Мы поможем вашему учебному центру прославиться, что позволит Нулевому Крылу набирать более талантливых членов.
— А если я откажусь? — спросил Ши Фэн.
— Боюсь, это зависит не от вас, мастер зала Ши, — небрежно сказала Фан Шихань. — Я знаю, что Вы недавно стали нейтрализующим грандмастером и успешно блокировали один из мощных ударов моего отца, поэтому я уверена, что Вы вполне уверены в своей силе. Я также уверена, что Вы убеждены, что ни один боец в городе Фэнлинь не сможет победить Вас. Но Ваша сила ничто перед Мифологией!
Как только Фан Шихань сказала это, юноша-горилла позади неё шагнул вперёд, интенсивность его ауры взлетела до небес. Его мышцы вздулись, разорвав рубашку и обнажив тёмно-медную кожу под ней. Аура юноши стала в два раза сильнее, а холодное намерение убивать, которое он излучал, заставило даже Лэй Бао содрогнуться.
— Грандмастер Хэнлянь! — воскликнул Лэй Бао.
Обучение стилю Хэнлянь уже было исключительно сложным, и очень немногие люди стали мастерами Хэнлянь. Однако, как только кто-то овладеет стилем, он сможет противостоять даже нейтрализующему грандмастеру.
Лэй Бао раньше только слышал о грандмастерах Хэнлянь. Он никогда не мог предположить, что молодой человек перед ним, которому даже не исполнилось тридцать лет, станет грандмастером Хэнлянь.
— Нет, его аура не кажется полной. Он всё ещё должен быть в полушаге от того, чтобы стать грандмастером, — спокойно заявил Ши Фэн, немного понаблюдав за юношей-гориллой.
— Как и ожидалось от нейтрализующего грандмастера, у Вас острое чутьё, — произнесла Фан Шихань, улыбаясь. — Нет, Мэтт не грандмастер Хэнлянь. Он ещё недостаточно умственно развит для этого, но у него не будет проблем с обычными грандмастерами-нейтрализаторами. Вы всё ещё отказываетесь сотрудничать, мастер зала Ши?
Она тщательно исследовала Нулевое Крыло, уделяя особое внимание Городу Каменного Леса. Как город на нейтральной карте сотого уровня, он был сокровищницей. Как только она узнала об этом факте, девушка решила получить Нулевое Крыло, чего бы это ни стоило. С Городом Каменного Леса под её контролем она может подняться в рядах Мифологии.
Когда он услышал заявление Фан Шихань, Сяо Юй начал отчаиваться. Он не знал, что семья Фан была достаточно могущественной, чтобы заручиться помощью человека, стоящего в полушаге от уровня грандмастера.
Хотя Мэтт не был настоящим грандмастером Хэнляня, у него было бы подавляющее преимущество перед обычными грандмастерами-нейтрализаторами в официальном соревновании.
Если Ши Фэн проиграет, Учебному центру Раскат Небес будет положен конец. Он был причиной того, что учебный центр вырос до его нынешних размеров и славы. Если Ши Фэн потерпит поражение, Раскат Небес потеряет всё.
Лян Цзин тоже наблюдала за обменом репликами с мрачным выражением лица.
Нулевому Крылу требовался учебный центр Раскат Небес для набора талантливых членов. Потеря этого будет серьезным препятствием для развития Нулевого Крыла.
— Я не буду усложнять это для тебя, малыш. Я приму поражение, если ты выдержишь три удара. Если ты не можешь, тогда ты отдашь акции Нулевого Крыла, — заявил Мэтт, прежде чем его кулак метнулся в сторону Ши Фэна
Внезапная атака Мэтта удивила всех в зале.
«Конечно же, он ничего не смог с собой поделать», — Фан Шихань пожалела Ши Фэна, когда заметила атаку Мэтта.
Мэтт был невероятно талантлив, и после работы с адской системой обучения, новейшей системой обучения, созданной Мифологией, его и без того жестокие наклонности стали более заметными. Теперь он был боевым маньяком.
Даже в Мифологии было мало людей, которые могли бы сразиться с Мэттом. Имея перед собой нейтрализующего грандмастера, мужчина, естественно, стремился к спаррингу с Ши Фэном. Недавно он приблизился к тому, чтобы стать грандмастером Хэнлянь, и у него не было возможности должным образом проверить свою силу. Перед тем, как Ши Фэн принял свое решение, у Мэтта была лучшая возможность заставить молодого человека вступить в бой.
Хотя остановить Мэтта не было невозможно, Фан Шихань считала, что Ши Фэну необходимо испытать силу Мифологии.
Лэй Бао, который стоял рядом с Ши Фэном, почувствовал себя подавленным, когда увидел удар Мэтта. Этот удар полностью отличался от ударов, которые Мэтт использовал во время их боя. Этот удар не только преодолел звуковой барьер, но и, создавалось впечатление, что его невозможно было избежать.
Лэй Бао показалось, что он даже слышит, как его по имени зовёт Мрачный Жнец.
Однако, как только удар Мэтта должен был вот-вот приземлиться, Ши Фэн небрежно сделал полшага назад и повернул правое плечо, как будто он ожидал атаки. Словно между ними возник невидимый барьер, удар Мэтта безвредно остановился в нескольких сантиметрах от плеча Ши Фэна.
— Что? Я напугал тебя? — Мэтт пошутил, когда Ши Фэн не сделал ещё одного шага, чтобы остановить его. — Что случилось со всей твоей уверенностью?
Мэтт был всего лишь в полушаге от достижения уровня грандмастера Хэнлянь, и хотя он был более физически здоров, чем обычные грандмастера нейтрализации, его умственная обработка не могла сравниться. Его чувства и скорость реакции были такими же слабыми, как у нейтрализующего грандмастера.
Если бы нейтрализующий грандмастер сосредоточился на уклонении от его атак, Мэтт был бы беспомощен против них. На самом деле, если бы Лэй Бао, мастер высшей внутренней силы, сосредоточился на уклонении, их бой длился бы намного дольше.
Вот почему Мэтт намеренно бросил вызов Ши Фэну, чтобы тот выдержал три его удара. В противном случае борьба с Ши Фэном была бы пустой тратой времени.
— Забудь об этом, Мэтт. Мастер зала Ши не может принять твои удары. Я предлагаю вам сразиться друг с другом в гонке. По крайней мере, это даст мастеру Зала Ши шанс на победу, — высмеяла высокая, коротко стриженная женщина за спиной Фан Шихань.
Провокация женщины привела учеников Раската Небес в ярость.
Даже опытные грандмастера-нейтрализаторы не могли сравниться с физической подготовкой даже полуграндмастера Хэнлянь, не говоря уже о Ши Фэне, который только недавно стал нейтрализующим грандмастером. Просить Ши Фэна принять прямой удар от Мэтта было шуткой.
Сяо Юй начал продвигаться вперёд, чтобы посоветовать Ши Фэну не попадаться в ловушку женщины. Если бы он повелся на это и проиграл Мэтту, репутация Раската Небес была бы порвана в клочья.
— Я никогда не говорил, что мне это не интересно. Я просто не думаю, что эти условия справедливы, — сказал Ши Фэн, качая головой. — Я должен продать акции Нулевого Крыла, если выиграете вы, но если вы проиграете, то просто соберёте вещи и уйдете. Какую выгоду я получу, приняв этот вызов?
— Это просто. Главный инструктор Ши, если Вы выиграете, я дам Нулевому Крылу триста миллионов кредитов плюс продвинутое учебное снаряжение для учебного центра Раската Небес. Я могу гарантировать, что снаряжение, которое я могу предложить, соперничает со снаряжением в лучших додзе и учебных центрах страны, — заявила Фан Шихань, ее губы изогнулись в злобной усмешке. Она отреагировала так, как будто ожидала, что Ши Фэн об этом заикнется.
— Современное тренировочное снаряжение? — глаза Сяо Юя загорелись, когда он услышал это.
Триста миллионов кредитов были бы огромным подспорьем для учебного центра Раската Небес, но продвинутое снаряжение было бы гораздо важнее.
Предложенное Фан Шихань снаряжение, возможно, и не стоило трёхсот миллионов кредитов, но его невозможно было купить на рынке. Доступ имели только партнеры поставщиков. Для сравнения, лучшее снаряжение, доступное для публики, на два поколения отставало, поэтому обычные учебные центры и ученики додзе не могли сравниться с лучшими додзе и учебными центрами.
Если бы Учебный центр Раскат Небес смог заполучить это снаряжение, его снаряжение претерпело бы качественную трансформацию. В свою очередь, это сделало бы учебный центр более привлекательным для гораздо большего числа людей.
Однако Ши Фэн ответил не сразу.
— Что? Вы всё ещё не удовлетворены? — Фан Шихань усмехнулась молчанию Ши Фэна. — Если этого недостаточно, изложите свои требования, главный инструктор Ши.
Она уже хорошо разбиралась в ситуации в учебном центре Раскат Небес. Хотя обычно учебным центром руководил Лэй Бао, а члены Раскат Небес проходили отличную подготовку, это было ничто по сравнению с лучшими додзё и учебными центрами страны, особенно когда речь шла о тренировочных площадках.
Если бы Раскат Небес приобрел продвинутое снаряжение, его возможности сами по себе стали бы отличным рекламным инструментом, привлекающим гораздо больше участников. У Ши Фэна не было причин отклонять её предложение. В конце концов, Нулевому Крылу отчаянно нужна была рабочая сила.
Фан Шихань предположила, что единственная причина, по которой Ши Фэн не ухватился за её предложение, заключалась в том, что он не был уверен в том, что выдержит удары Мэтта. Зная это, она не дала бы молодому человеку никаких оправданий, чтобы отказаться от ее вызова.
Все в зале думали так же.
Они уже были свидетелями силы Мэтта. Все были бы впечатлены, если бы Ши Фэн остался стоять после одного удара, не говоря уже о трёх.
— Поскольку мисс Фан предложила, у меня только одно условие, — сказал Ши Фэн, улыбаясь. — Он также должен выдержать три моих удара ладонью. Если вы выиграете, Нулевое Крыло продаст свои акции. Если я выиграю, я хочу двадцать бутылок Зелья Жизни!
На мгновение потрясенная тишина заполнила тренировочный зал.
— Вы с ума сошли?! — выпалила высокая женщина позади Фан Шихань, уставившись на Ши Фэна.
— Мастер зала?! — даже Лэй Бао недоверчиво посмотрел на молодого человека.
Практикующие стиль славились не своей силой, а своей устрашающей защитой. Именно поэтому мастера Хэнлянь осмеливались сразиться с нейтрализующим грандмастером, но отказывались принимать высших мастеров внутренней силы.
Мэтт был всего в полушаге от достижения статуса грандмастера в стиле Хэнлянь, и поэтому его кожа и кости были твёрдыми, как сталь. Попытка ранить его человеческой силой была сущей шуткой. Только пули могли сейчас пробить его шкуру.
— Двадцать Зелий Жизни? — Фан Шихань нахмурилась.
Зелья Жизни не были похожи на Питательные жидкости S-ранга. Они содержали необычайное количество жизненной силы. Употребление одной бутылки Зелья Жизни вернуло бы молодость обычному человеку, и зелья пользовались большим спросом среди мастеров боевых искусств. Даже такая крупная корпорация, как «Цилинь», могла обеспечить лишь небольшое количество бутылок. Несмотря на то, что Фэн Шихань была принцессой корпорации «Цилинь», она не получала столько Зелий Жизни даже в год.
— Если мисс Фан считает это условие слишком сложным, мы можем забыть об этом испытании, — размышлял Ши Фэн, посмеиваясь.
Ни кредиты, ни продвинутое снаряжение прямо сейчас не были приоритетом для Нулевого Крыла и Раската Небес. Организации действительно смогут развиваться дальше, только улучшая силу своих нынешних бойцов.
Зелье Жизни, несомненно, было одним из самых быстрых способов для Нулевого Крыла и Раската Небес сделать это. Если Нулевое Крыло и Раскат Небес в будущем станут достаточно сильными, если они будут готовы потратить немного денег, то вполне смогут получить продвинутое снаряжение, но это не относилось к Зельям Жизни. Это были действительно редкие предметы. Даже Лу Синло, наследник корпорации Старлайн, не мог приобрести много Зелий Жизни, не говоря уже о Ши Фэне.
— Отлично! Я согласна на Ваше условие! — Фан Шихань зашипела. Улыбаясь, она продолжила: — Но помните, у Вас есть только три удара ладонью!
— Конечно, — Ши Фэн кивнул.
— Ты действительно думаешь, что сможешь победить, малыш? — ухмыляясь, поинтересовался Мэтт: — Даже если бы я стоял здесь и позволил тебе ударить меня двадцать раз, ты не смог бы заставить меня сделать ни одного шага назад, не говоря уже о трёх!
Однако, прежде чем Мэтт смог сказать что-нибудь ещё, Ши Фэн подошёл к нему и протянул ладонь.
Удар выглядел лёгким и мягким с точки зрения постороннего; не похоже, что он мог кому-то угрожать. Этот удар даже не выглядел так, как будто он мог ранить обычного прохожего, не говоря уже о Мэтте.
Однако, как только ладонь Ши Фэна почти коснулась его цели, движение изменилось, оставив после себя три остаточных изображения.
Стук!
Глухой звук эхом разнёсся по залу, и лицо Мэтта побледнело, пока его цвет не стал смертельно бледным. Он отступил на три шага назад, схватившись за живот, и упал на колени, долгое время не в силах говорить…
---
Буду рад, если подпишитесь на мой тг канал с мангой - t.me/ijustreading
Когда Мэтт опустился на колени, на мгновение весь тренировочный зал окутала тишина. У высокой женщины с короткими волосами, в частности, было жесткое выражение лица, её насмешливые слова были забыты.
— Невозможно!
— Мэтт, что случилось?!
Члены Мифологии были ошеломлены реакцией своего товарища. Все они были хорошо знакомы с силой и защитой Мэтта, но они также знали его личность. Таким образом, они знали, что это не было спектаклем.
Удар ладонью Ши Фэна выглядел мягким. Он даже не казался достаточно мощным, чтобы ранить обычного человека, не говоря уже о таком эксперте Хэнляня, как Мэтт, но после удара Мэтт рухнул с бледным, искаженным от боли лицом. Удар явно нанёс ему серьёзные повреждения.
Даже ученики Лэй Бао и Раската Небес разинули рты от шока, не говоря уже о группе Фан Шихань.
— Что сделал Мастер Зала?
Ученики Раската Небес были сбиты с толку. Они уже были свидетелями силы Мэтта ранее, когда он победил Лэй Бао в три хода. У человека была такая высокая защита, что он без проблем принял мощный удар от Лэй Бао, и всё же он не смог справиться с одним из нежных ударов ладонью Ши Фэна.
— Этот парень использовал какое-то скрытое оружие, вице-лидер гильдии? Как ещё он мог навредить Мэтту? — молодой мужчина, который был таким же крупным, как Фан Минъюй, тихо спросил Фан Шихань.
Помимо старого инструктора, которого не было в зале, самыми сильными посетителями Раската Небес были Мэтт и Фан Шихань. Поскольку Мэтт не мог в тот момент говорить, только Фан Шихань могла сообщить своим спутникам о том, что сделал Ши Фэн.
Остальная часть группы Мифологии кивнула, соглашаясь с юношей. Они предположили, что Ши Фэн, должно быть, обманул.
— Нет. Он не просто атаковал одним ударом, а тремя мгновенными ударами ладонью, — сказала Фан Шихань, наблюдая за Ши Фэном с неописуемо мрачным выражением лица. — Более того, все три удара попали в одно и то же место, так что это выглядело как единая атака. Его физический контроль уже достиг уровня одухотворения.
— Три удара ладонью?! Как это возможно?!
Ответ их лидера ошеломил членов Мифологии. Не обращая внимания на сложность нанесения ударов по одному и тому же месту несколько раз, выполнение трех одновременных атак было невероятным подвигом. Они даже не могли понять, какая скорость умственной и физической реакции потребуется для этого.
— Верно, я выполнил три удара ладонью, как и договаривались, — сказал Ши Фэн, не потрудившись скрыть правду. Однако он был немного удивлён, увидев Мэтта таким бледным. — Сочетание трёх атак не только позволяет мне увеличить мою грубую силу, но и удваивает проникающую способность моих ударов. Подумать только, ты получил лишь незначительные травмы, я впечатлён твоей мускульной защитой. Если бы ты пришёл сюда несколько дней назад, я действительно не смог бы сравниться с тобой.
Его вдохновила адаптация к его эпическому телу маны в Каньоне Воющего Ветра.
После того, как он стал нейтрализующим грандмастером в реальном мире, его разум начал выделять гормоны, чтобы укрепить его физическую силу. Его умственная и физическая скорость реакции, в частности, значительно улучшилась, но превосходной скорости реакции было недостаточно для того, чтобы он проявил всю свою силу. Его физический контроль ещё не был совершенным.
Однако, контролируя поток маны в своём эпическом теле маны, он придумал некоторые боевые техники, которые будут зависеть от его скорости реакции. Хотя он не мог идеально воспроизвести эти техники в реальном мире, он смог продемонстрировать часть силы техник. Даже эта доля значительно увеличила его силу и проникающую способность, позволив ему направить силу своих ударов на органы Мэтта.
Даже взрослый медведь не избежал бы такой атаки невредимым. Хотя Мэтт был в невероятной форме, он был всего лишь человеком.
Как только его боль утихла до терпимого уровня, Мэтт встал, глядя на Ши Фэна с намеком на страх во взгляде. Он отказался от любой мысли о борьбе с молодым человеком.
— Ты… Отлично! Я проиграл этот вызов!
Практики стиля Хэнлянь славились своей грубой силой и защитой. Единственной причиной, по которой они осмеливались столкнуться с нейтрализующими грандмастерами, была их способность принимать удары, не нанося значительных повреждений. С другой стороны, если им повезет и они попадут в нос, они могут нокаутировать своего противника одним ударом. Однако им пришлось бы бежать от нейтрализующего грандмастера, такого как Ши Фэн, который мог игнорировать их защиту. Сражение с таким человеком означало бы только смерть.
Тем не менее ситуация смутила Мэтта. Помимо Ши Фэна, он единственный раз получил такой серьёзный удар от своего старого инструктора. Его инструктором был старый монстр, который стал нейтрализующим грандмастером несколько десятилетий назад. Старый инструктор также получил помощь от множества самых передовых средств и лекарств, чтобы стать сильнее. Его сила уже давно достигла нечеловеческого уровня. Для сравнения, Ши Фэну было всего около 20 лет. Как этот молодой человек стал таким мощным?
— В таком случае, Вы выполните свою часть сделки, мисс Фан? — спросил Ши Фэн после того, как Мэтт признал поражение.
После боя с Мэттом разум Ши Фэна помутился. Это было не потому, что он успешно выполнил боевую технику Божественного Домена в реальном мире, а из-за того, насколько он был впечатлён экспертными стандартами Мифологии. Он никогда не думал, что Мифология будет такой мощной.
Если даже Мифология могла воспитать таких невероятных бойцов, другие сверхдержавы не должны быть далеко позади.
Больше всего на свете Ши Фэну нужен был большой запас Зелий Жизни, чтобы поддерживать свою физическую форму, а также помочь Лэй Бао и Танцующему Пламени стать нейтрализующими грандмастерами. В противном случае операции Нулевого Крыла в реальном мире оказались бы в серьезной опасности.
Техника трёх ладоней и одного удара могла показаться простой, но её было чрезвычайно сложно выполнить. Если бы Ши Фэн не мысленно подготовился, а Мэтт не стоял там просто так, чтобы принять удар, он не смог бы выполнить технику.
— У меня сейчас нет с собой двадцати Зелий Жизни, но я попрошу кого-нибудь доставить их Вам до конца завтрашнего дня, — нахмурившись, произнесла Фан Шихань. Сила Ши Фэна значительно превзошла её ожидания. Его, конечно, нельзя было считать обычным нейтрализующим грандмастером. — У нас есть дела, поэтому мы уйдём.
Сказав это, Фан Шихань со своими подчинёнными ушла, и Ши Фэн не пытался её остановить. Фан Шихань была принцессой корпорации «Цилинь». Она не могла позволить себе нарушить обещание, которое дала публично.
После того, как группа Фан Шихань их покинула, в тренировочном зале раздались радостные возгласы празднования учеников. Все практически поклонялись показу Ши Фэна, который восстановил их доверие к Учебному центру Раскат Небес. Некоторые из обычных членов даже подумывали о том, чтобы подать заявку на то, чтобы стать истинными учениками Раската Небес.
* * *
Однако атмосфера в роскошном автомобиле на магнитной подвеске, припаркованном за пределами учебного центра, была не такой весёлой.
— Мы просто уйдем, вице-лидер гильдии? Я знаю, что мы пришли сюда только для того, чтобы проверить стандарты Раската Небес, но разве нашей главной целью не было виртуально конкурировать с учебным центром и украсть его виртуальные боевые платформы в городе Фэнлинь? Ши Фэн может быть сильным, но это будет совсем другая история, когда мы будем сражаться на виртуальной боевой платформе. Даже Чёрное Пламя Нулевого Крыла не сравнится с вашей силой игрока третьего порядка, не говоря уже о Ши Фэне, — пожаловался Мэтт.
— Нет. Мы должны сообщить об этом старому инструктору, — сказала Фан Шихань, качая головой. — Как ни посмотри, странно, что такой молодой человек, как Ши Фэн, настолько силён. Я уверена, что в его силе есть какой-то большой секрет. Если мы сможем раскрыть этот секрет, мы получим гораздо больше авторитета в Мифологии. Этого может быть даже достаточно, чтобы я стала одним из трёх великих вице-лидеров гильдии в штаб-квартире!
Город Фэнлинь, ресторан Редстоун.
Фан Шихань и её окружение стояли перед мужчиной в одном из VIP-залов ресторана Редстоун, в котором был антикварный стиль. Мужчина сидел на полу, скрестив ноги, с закрытыми глазами.
Несмотря на то, что половина волос мужчины уже поседела, черты его лица были чертами мужчины в возрасте сорока лет. На самом деле, однако, ему было уже за семьдесят. Хотя этот пожилой человек не был таким большим или крепким, как Мэтт и другие, его аура ощущалась как аура непоколебимой горы. Стоя в его присутствии, нельзя было не почитать старика.
Этим человеком был не кто иной, как Сыту Цинтянь, инструктор Фан Шихань и её спутников.
— Мэтт, действительно ли Ши Фэн так силён, как описала Шихань? Он действительно смог объединить силу своих атак? — спросил Сыту Цинтянь, открыв глаза и посмотрев на молодого человека перед собой.
— Я уверен в этом. Через мгновение после первого удара проникающая сила его удара удвоилась. Если бы я не отреагировал достаточно быстро и не отвлёк часть силы, он, вероятно, вырубил бы меня, — сказал Мэтт, кивая. До сегодняшнего дня он испытывал такой уровень силы только от Сыту Цинтяня, и воспоминания об ударах Ши Фэна были всё ещё свежи в его памяти.
— Инструктор, я тщательно исследовала Ши Фэна, и не было никаких сообщений о том, что он обладает такой силой. Он только недавно достиг уровня грандмастера и частично улучшил свои умственные способности. Должно быть, он нашёл что-то в Божественном Домене, что позволило ему использовать такую технику в реальном мире, — предположила Фан Шихань.
— Кажется, Нулевое Крыло в конце концов не так просто. У него должно быть много секретов, — сказал Сыту Цинтянь. — Я подозреваю, что этот Ши Фэн добился значительного прогресса в областях истины. Он, вероятно, достиг, по крайней мере, области вознесения.
— Область вознесения?! Как это возможно?! — Мэтт воскликнул.
Мифология обнаружила боевую систему области истины, основанную на глубоких принципах, в Божественном Домене. Сначала некоторые из различных сверхдержав назвали области истины областью одухотворения, и они обнаружили, что изучение этих принципов позволяет получить невероятный контроль над боевыми приемами. Изучение этих принципов было сродни выгравированию боевых техник на костях. Игроки, которые изучили эти принципы и успешно практиковали их, могли с каждым движением выполнять боевую технику. Они могли проявлять силу, намного превосходящую их природный потенциал.
Однако продвижение по областям истины было серьёзным испытанием. Даже Мэтт, гений, едва начал, но он считался одним из самых совершенных людей в Мифологии. И теперь они обнаружили, что Ши Фэн, который был намного моложе Мэтта, вышел за пределы, достигнув области вознесения. Как они могли позволить себе поверить в это?
— Вот почему я уверен, что Нулевое Крыло скрыло много секретов. Мифология потратила много сил и ресурсов на исследование областей истины, но мы едва раскрыли некоторые методы обучения, — сказал Сыту Цинтянь, его интерес к Нулевому Крылу возрос. — Нулевое Крыло, должно быть, получило некоторые подсказки, касающиеся областей истины, и раскрыло подробные методы обучения. Иначе ни один человек не смог бы достичь такого уровня самостоятельно.
— Если это правда, мы должны получить этот секрет! — заявила Фан Шихань, в её взгляде горела страсть.
Мифология постоянно искала секреты области истины, но подсказки, которые они обнаружили, были немногочисленными и расплывчатыми. Излишне говорить, что им еще предстояло открыть какие-либо систематические методы обучения.
Если бы она могла получить в свои руки систему обучения Нулевого Крыла и объединить ее с исследованиями Мифологии, она могла бы не только улучшить свои собственные боевые стандарты, но и получить больше авторитета в гильдии.
— Вице-лидер гильдии, корни Нулевого Крыла на Восточном Континенте слишком прочны, чтобы их сейчас поколебать, особенно теперь, когда у них есть Город Каменного Леса. Я боюсь, что мы не сможем нанести какой-либо значительный ущерб. Даже если мы нацелимся на учебный центр Раскат Небес, наши результаты, вероятно, будут незначительными. В худшем случае, мы замедлим набор Нулевого Крыла, но мы не сможем нанести прямой вред фундаменту гильдии, — с тревогой сказал Мэтт.
Он также отчаянно хотел систему обучения области истины. Если бы он мог продвигаться дальше в областях истины, он не только стал бы сильнее в Божественном Домене, но и получил бы больше боевой мощи в реальном мире.
— Не беспокойся об этом. Поскольку мы теперь знаем, что Нулевое Крыло получило подсказки относительно областей истины, наша гильдия не упустит это из виду. Я прочитал отчёты о Нулевом Крыле. Похоже, гильдия находится в состоянии войны со Старлинком, и Феникс Дождя в Павильоне Дракона и Феникса является одной из причин, по которой они так долго держатся, — спокойно заявил Сыту Цинтянь. — Если мы сможем вмешаться и помешать Фениксу Дождя помочь Нулевому Крылу, я сомневаюсь, что гильдия долго продержится против Старлинка. Шихань, посети Павильон Дракона и Феникса и сообщи Ку Жуну о нашей позиции. Я уверен, что этот старик примет мудрое решение.
— Я понимаю. Я сделаю это, как только вернусь, — сказала Фан Шихань, кивая.
Она тоже думала надавить на Павильон Дракона и Феникса, но она была всего лишь вице-лидером гильдии в одной из многих филиалов гильдии Мифологии. Хотя у неё была хорошая репутация в гильдии, у нее не было полномочий представлять гильдию в важных вопросах. Однако теперь, когда у неё было разрешение, ей не нужно было беспокоиться о каких-либо негативных последствиях.
Вопрос о том, уступит ли Павильон Дракона и Феникса её требованиям, даже не обсуждался. Мифология была одной из Пяти Великих Супер-гильдий в Божественном Домене. Даже обычные супер-гильдии должны были проявлять к ней уважение, не говоря уже о супер-первоклассной гильдии, такой как Павильон Дракона и Феникса.
* * *
Тем временем, в главном штабе Нулевого Крыла.
Как только Ши Фэн получил двадцать бутылок Зелья Жизни от подчинённого Фан Шихань, он отдал три бутылки Лэй Бао. Он поручил человеку посетить Экстраординарную Башню с аккаунтом Берсерка, который Лэй Бао создал для развлечения в Божественном Домене.
После боя с Мэттом у Ши Фэна появилось странное чувство надвигающейся опасности.
Хотя Нулевое Крыло развивалось гладко в Божественном Домене, оно было слишком слабым в реальном мире, особенно когда дело доходило до переманивания талантливых бойцов. Различные сверхдержавы уже начали делать это в больших масштабах.
Однако, поскольку Ши Фэн был так занят своими делами в Божественном Домене, у него не было времени уделять внимание развитию Раската Небес. Если бы он хотел, чтобы его тренировочный центр рос, ему понадобился бы ещё один мастер боевых искусств, чтобы защищать его в долгосрочной перспективе.
Среди тех, кто работал в Раскате Небес, Лэй Бао, несомненно, был ближе всех к достижению области грандмастеров. После него были Танцующее Пламя и другие.
Физическая подготовка и контроль Лэй Бао уже достигли своего пика, и он был всего в шаге от прорыва в область грандмастеров. Чтобы сделать этот последний шаг, его умственные способности должны были претерпеть качественную трансформацию.
Хотя обучение в Экстраординарной Башне и близко не было таким эффективным, как обучение в Башне Четырёх Богов, у Лэй Бао был высокий шанс сделать этот последний шаг с помощью Зелий Жизни. Как только он станет грандмастером, Раскат Небес будет расти пугающими темпами. У учебного центра также будет гораздо больше шансов противостоять преследованиям различных крупных корпораций.
Закончив с Лэй Бао, Ши Фэн разделил ещё десять Зелий Жизни между Танцующим Пламенем, Фиолетовым Облаком, Колой, Теневым Мечом, Горлицей, экспертами гильдии, которые уже овладели внутренней силой. Зелья Жизни должны помочь им развить свою физическую форму и умственные способности.
Затем Ши Фэн выпил одно из Зелий Жизни, прежде чем вернуться в свою виртуальную игровую кабину и снова войти в Божественный Домен. Он намеревался как можно скорее открыть портал на Западный Континент. Только тогда Нулевое Крыло сможет закрепиться в Божественном Домене и обеспечить достаточные ресурсы и силы для развития Учебного центра Раскат Небес.
К тому времени, когда Ши Фэн вернулся в Божественный Домен, Кола и другие были, по большей части, отдохнувшими и готовыми. Команда на некоторое время возобновила работу во внешнем регионе Гор Демонических Волков, собирая последние нити маны для своего квеста.
— Это квест сложен. Если бы не личные стражи ранга чистого золота, у нас не было бы никакой надежды завершить его. Интересно, какие награды мы получим, когда сдадим его, — Блэки размышлял, наполненный предвкушением, наблюдая, как Ши Фэн собирает последнюю нить маны. — Было бы здорово, если бы мы заработали фрагментированный легендарный предмет.
Это был первый раз, когда они выполнили низший легендарный квест, и они получили этот квест на нейтральной карте сотого с плюсом уровня. Награды за квест, безусловно, будут необыкновенными.
— Хорошо, приберитесь. Как только все будут готовы, мы уходим, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь над волнением Блэки.
Он не особенно заботился о наградных предметах. Он знал, что даже у низшего легендарного квеста не было высоких шансов выдать фрагментированный легендарный предмет. Скорее, он надеялся на благосклонность, которую они заслужат у знаменитого Кузнеца Альбы Грея.
В мгновение ока Ши Фэн и его команда снова предстали перед Альбой Греем.
К тому времени, когда группа Ши Фэна вернулась к Альбе Грею, Божественная мощь NPC значительно ослабла. Даже под защитой Богов Герою грозила смерть.
Видя это, Ши Фэн должен был признать, что Ревнивая Ведьма была невероятно могущественной.
Одним проклятием она может привести к падению Героя. С такой силой и неустойчивым настроением Ведьмы неудивительно, что её считали стихийным бедствием. Когда она была в хорошем настроении, она могла помочь королевству процветать, но когда её настроение было плохим, она могла вызвать гибель королевства. Королевства и империи почитали и боялись женщину.
— Лорд Альба Грей, мы собрали тысячу нитей маны Ревнивой Ведьмы. Как мы должны действовать, чтобы снять ваше проклятие? — спросил Ши Фэн замороженного Героя.
— Просто. Вам просто нужно высвободить ману, которую вы собрали, вокруг меня, — телепатически сообщил Альба Грей с волнением. — Однако, пока я снимаю печать, Ледяной эльф Ревнивой Ведьмы почувствует это. Я должен попросить вас сдерживать её, пока я не освобожусь.
Как только Ши Фэн собирался запросить дополнительную информацию, снег вокруг них зашевелился. Затем он собрался в форме женщины.
Женщина была почти двухметрового роста и выглядела в основном как человек, но в отличие от людей, её тело было полностью сделано из снега. В её замороженной форме запечатлелись божественные руны, придавая ей ауру святости. Никто не мог сдержать желание подчиниться её воле.
Как будто окружающая мана обнаружила своего хозяина, она собралась вокруг женщины.
— Высший эльф-маг?!
Все ахнули, когда увидели статистику снежной женщины.
[Ледяной эльф, Улуниум] (Высший эльф-маг, мифический)
Уровень: 110
HP: 3 500 000 000 / 3 500 000 000
У эльфов-магов был значительно высокий жизненный рейтинг в Божественном Домене, намного выше, чем у элементальных существ. Многие заклинания, которыми люди владеют в наши дни, произошли от эльфов-магов. Мана благоприятствовала этим существам даже больше, чем обычным эльфам, потому что они обладали телами, сделанными из самой маны.
Между тем, высшие эльфы-маги стояли выше эльфов-магов в иерархии Божественного Домена, сродни королям среди эльфов-магов. Их жизненные рейтинги могут соперничать даже с драконами.
— Ты действительно думаешь, что сможешь избежать проклятия моей Хозяйки? — издевательски спросила Улуниум, бросив на Альбу Грея презрительный взгляд. Затем она окинула взглядом Ши Фэна и его спутников, сказав: — Искатели приключений, будет лучше, если вы не будете совать свой нос в дела, которые вас не касаются. Уходите сейчас, и я пощажу вас. Останетесь помогать Альбе Грею, и я гарантирую, что вы останетесь здесь, вместе с остальными этими глупыми рыцарями!
Когда Улуниум говорила, команда испытывала непреодолимое чувство страха. Они изо всех сил пытались двигаться, как будто воздух вокруг них приморозил из к тому месту, где они стояли. Даже дыхание стало трудоемкой задачей.
— Она действительно мифический монстр? — пробормотал потрясенный Кола, уставившись на Улуниум.
Всего несколькими словами высший эльф-маг обездвижил игроков третьего порядка. Она была совсем не похожа на мифических монстров, с которыми они сталкивались раньше.
— Лидер гильдии, она слишком опасна для нас. Если мы попытаемся сразиться с ней, только личные стражи продержатся более десяти секунд, — Янь Тяньсин потратил огромное количество энергии, чтобы прошептать Ши Фэну.
— Я сомневаюсь, что мы продержимся против неё даже пять секунд, — сказал Ши Фэн, горько улыбаясь Улуниум.
Он никогда не ожидал, что это низший легендарный квест будет таким жестоким!
Сбор тысячу нитей маны в течение десяти дней в Горах Демонического Волка уже был почти невыполнимой задачей, но задача, стоявшая перед ними сейчас, была просто шуткой.
У них мог бы быть шанс, если бы система выставила их против обычного эльфа-мага, но попытка сразиться с высоким эльфом-магом была наравне с вызовом настоящему Дракону.
Хотя они совершили набег на Ледяного Дракона четвёртого порядка, Хитуэйт был серьёзно ранен до их прибытия. Его боевая мощь даже близко не достигла своего пика. Кроме того, Ши Фэн смог подавить его своим Дыханием Небесного Дракона, что было единственной причиной, по которой у них был небольшой шанс победить его.
Улуниум, с другой стороны, была совершенно другой историей.
Мало того, что боевая мощь Улуниум была на пике, но как высший эльф-маг, она владела сотнями заклинаний. Она могла стереть команду третьего порядка из ста человек с лица Божественного Домена за считанные секунды. Если игроки попытаются сразиться с ней без специальных инструментов для противодействия её атакам, их единственной надеждой на выживание будет как можно скорейшее бегство.
К сожалению, призвать Великого Демона четвёртого порядка с помощью Библии Тьмы также было невозможно. Улуниум обладала достаточно высоким интеллектом, чтобы немедленно нацелиться на Ши Фэна, и Великий Демон ничего не смог бы с этим поделать.
— Искатели приключений, дайте мне девяносто секунд! Если вы продержитесь столько, я смогу освободиться от этого проклятия! — Альба Грей внезапно закричал.
Слова Альбы Грея лишили всех дара речи.
Они едва могли передвигаться в домене Улуниум. Им повезёт задержать её на десять секунд, не говоря уже о девяноста. Улуниум не была обычным мифическим монстром; она была существом, более искусным в своих заклинаниях, чем Великие Волшебники четвёртого порядка, и она любила крупномасштабные сражения. Она могла уничтожить их всех одним заклинанием АоЕ, не оставляя возможности бросить ей вызов.
— Девяносто секунд? — после некоторого размышления Ши Фэн повернулся к Коле и спросил: — Кола, ты можешь подержать её десять секунд?
— Если я активирую свои навыки берсерка и спасения жизни, это должно быть выполнимо, — сказал Кола после рассмотрения его навыков.
В настоящее время он носил сет Снежного Волка, и с его фрагментированным легендарным щитом он был более чем способен танковать мифического монстра сотого уровня с лишним. Жизненный рейтинг Улуниум соперничал с рейтингом Драконов, но у него не должно возникнуть проблем с её танкованием в течение десяти секунд, если он активирует свои навыки берсерка и спасения жизни.
— У Вас есть план, лидер? — спросил Янь Тяньсин.
Они могут просто сдаться, но им придется понести основную тяжесть штрафа квеста.
— Да, но я не уверен, что это удастся, — ответил Ши Фэн. — К сожалению, у нас нет других вариантов. Кола, приготовься.
Если бы Альба Грей попросил их задержать Улуниум на несколько минут, у Ши Фэна не было бы выбора, кроме как сдаться, но у него был шанс, если бы ему пришлось удерживать её всего девяносто секунд.
Затем Ши Фэн извлёк Библию Тьмы и вызвал Великого Демона.
Этим он заставил своих товарищей растеряться. Они знали, что Улуниум достаточно умна, чтобы игнорировать Великого Демона и атаковать его призывателя. Как мог Великий Демон замедлить высшего эльфа-мага?
Хотя они не были уверены, что задумал Ши Фэн, они последовали его инструкциям и разделились, установив как можно большее расстояние между ними и Ши Фэном. Тем временем Кола активировал свой навык берсерка и ждал сигнала Ши Фэна.
— Вперёд!
Ши Фэн закричал, как только все заняли позиции. Он немедленно выпустил ману, которую они собрали, вокруг Альбы Грея, а Кола бросился к разъяренной ледяной эльфийке, активировав Рев Правосудия, чтобы привлечь ее внимание.
— Глупые люди! Вы умрёте здесь вместе с остальными этими дураками! — Улуниум взревела. Наблюдая за Колой, она слегка махнула рукой.
Ледяные копья, длиной более дюжины метров, объединились в воздухе и полетели к горе. Не произнося заклинания и не рисуя никаких рун, Улуниум применила заклинание четвёртого порядка, Ледяной зуб…
Когда ледяные копья полетели к нему, Кола полагался на свои боевые стандарты и скорость реакции, чтобы увернуться, но он не смог уклониться от одного из копий. Он был вынужден блокировать атаку своим щитом.
Бум!
Ледяное копьё ударилось о его щит, и удар заставил Колу погрузиться в заснеженную землю. Атака нанесла более трёхсот тысяч единиц урона, отняв более десяти процентов от общего количества здоровья Колы.
— Насколько она сильна?!
У всех глаза чуть не вылезли из орбит.
Кола активировал свой навык берсерка и навыки спасения жизни, поэтому у него должно быть существенное снижение урона, но он всё ещё потерял более десяти процентов своего здоровья от одной из атак Улуниум. Если бы он попытался атаковать Ледяного эльфа без этих активных навыков, она бы сразила его одной атакой…
Видя, что первая атака не смогла уничтожить её цель, Улуниум снова подняла руку и начала читать заклинание.
В ответ на её слова к Коле устремилась мощная снежная буря, потоки ветра били, как питоны, и угрожали разорвать Колу на части. Когда эти змеи ветра атаковали, Кола был вынужден остановить свое продвижение и защищаться своим щитом. Его здоровье быстро упало. При такой скорости у него не хватит здоровья продержаться и пяти секунд, не говоря уже о десяти. К счастью, каждый целитель в команде сосредоточился на восстановлении здоровья Колы, поддерживая его жизнь, хотя и с трудом.
По мере того, как секунды шли, здоровье Колы поднималось и падало, как американские горки, когда он танцевал на грани смерти. Целители команды не могли полностью смягчить урон Улуниум, и каждый раунд исцеления казался менее эффективным, поскольку Кола неуклонно терял HP.
— Лидер гильдии, я больше не могу держаться! — Кола понял, что откусил больше, чем мог проглотить, когда взглянул на свою шкалу здоровья.
Когда Кола закончил своё последнее слово, ещё одна снежная буря напала на него сзади. К сожалению, питоны ветра, атакующие спереди, отвлекли его, и он мог только наблюдать, как другая атака приближается со спины.
Всё кончено!
Почувствовав приближающуюся атаку, Кола понял, что его время истекло. Однако внезапно позади него появилась фигура. Это был не кто иной, как Ши Фэн.
— Прошло десять секунд! Остальное предоставь мне! — Ши Фэн прокричал сквозь рёв ветра, атакуя приближающегося питона ветра позади Колы.
— Лидер?
Команда была в замешательстве, наблюдая, как Ши Фэн пытается встретить приближающуюся метель в бою.
Кола был Рыцарем-Хранителем, но питоны метели сожрали значительную часть его здоровья. Как Мечник, Ши Фэн только выроет себе могилу, пытаясь блокировать атаку питона.
«Сила распада, активируйся!»
Как раз в тот момент, когда снежная буря собиралась добраться до него, Ши Фэн активировал сильнейший навык Брони Распада — Силу распада.
Интенсивность ауры Ши Фэна немедленно взлетела до небес, и серый дым поплыл от его тела, разрушая пространство вокруг.
Когда питон метели добрался до него, Ши Фэн взмахнул Убивающим Лучом, чтобы отразить его атаку.
В то время, как Ши Фэн замахнулся своим Убивающим Лучом, питон льда и ветра раскрыл свою пасть и стал угрожать поглотить Ши Фэна.
Когда священный меч и снежная буря столкнулись, результаты ошеломили всех наблюдавших.
С мимолетной вспышкой света лезвие рассекло мощную ледяную атаку, рассеяв снежную бурю.
— Он заблокировал такой удар?!
— Что лидер гильдии сделал?
Кола, который отчаянно боролся, вкладывая все свои силы, чтобы удержать свои позиции против атакующей его мощной снежной бури, а также Янь Тяньсин и остальные, которые наблюдали издалека, задавались вопросом, не галлюцинации ли у них.
Янь Тяньсин и другие могли бы рассказать, насколько сильными были ветряные питоны, основываясь на борьбе Колы с атаками Улуниум. Если бы они попытались заблокировать один из ударов питона ветра, было бы чудом, если бы они не умерли мгновенно, даже с активным навыком берсерка.
Кола уже активировал свой навык спасения жизни, который резко уменьшил наносимый урон. Без этого ветряные питоны Улуниум давно бы оборвали его жизнь.
И всё же, Ши Фэн противостоял одному из питонов ветра одним ударом.
Результат удивил даже Ши Фэна. Он не ожидал, что его удар будет таким мощным после использования Силы распада, чтобы повысить себя до Императора Меча четвёртого порядка.
«Итак, вот она какая сила Императора Меча», — подумал Ши Фэн, наслаждаясь силой, которой он владел в момент своей контратаки.
Ши Фэн в своей предыдущей жизни никогда не мог пробиться с третьего порядка до четвёртого, поэтому естественно, что он также никогда не испытывал силу, которой владел игрок четвёртого порядка. Он знал только то, что такие игроки были невероятно сильны.
Но после того, как он немного адаптировался к своему эпическому телу маны четвёртого порядка, он более или менее понял, почему так мало игроков третьего порядка могут противостоять тем, кто находится на четвёртом порядке, даже когда они владеют фрагментированным легендарным оружием.
Различия между игроками третьего и четвёртого порядков не ограничивались базовыми атрибутами и телосложением. Также была качественная разница в том, как их тела проводили ману. С его улучшенным телом маны разум Ши Фэна был яснее, чем когда-либо прежде, и его тело постоянно ощущалось наготове.
Это было видно по его контратаке.
Он использовал бронзовую боевую технику, Вспышку Молнии, выполнив семнадцать атак за один удар. Когда он это сделал, семнадцать атак поглотили даже пространство перед собой, что было подвигом, на который он определенно не был способен без активной Силы распада.
С его ясным умом он знал, что у игроков третьего порядка нет надежды против игроков четвёртого порядка, даже если им удастся преодолеть разрыв между основными атрибутами и телосложением. Психическое состояние четвёртого порядка было на совершенно другом уровне.
В течение короткого момента, когда Ши Фэн анализировал своё состояние четвёртого порядка, Улуниум пришла в ярость, увидев, как этот Мечник отбил её атаку, и окружающая мана вокруг неё начала бушевать.
Ледяная эльфийка стала повторять другое заклинание, одновременно с невероятной скоростью рисуя божественные руны в воздухе, ошеломляя И Лофэй и других членов команды магического класса.
Судя по количеству рун, которые нарисовала Улуниум, она явно пыталась наложить крупномасштабное заклинание разрушения, но обычно игрокам требовалось много времени, чтобы завершить такое заклинание. Высший эльф-маг, с другой стороны, начертила несколько десятков линий божественных рун за две секунды. Это было просто невероятно!
Прежде чем члены наблюдающей команды смогли выйти из оцепенения, над заснеженным полем боя появился магический массив, покрывающий радиус в двести метров. При этом он высосал всю ману ледяного типа в этом районе, сконцентрировав её в ядре массива.
— Ничтожные люди, вы заплатите за свою глупость! — Улуниум зарычала, закончив своё заклинание. Затем она подняла тонкокостный палец и указала им на Ши Фэна.
Масштабное разрушительное заклинание четвёртого порядка, Ледяной душ!
Несколько сотен ледяных метеоритов вырвались из магического массива и опустились на замерзшее озеро, каждый из которых содержит достаточно энергии, чтобы разрушить само пространство.
— Мы обречены!
Наблюдая за приближающимися метеоритами, игроки из команды, один за другим, стали приходить в отчаяние.
Эта атака может уничтожить в одно мгновение даже команду из нескольких сотен игроков третьего порядка.
«Она наконец-то становится серьёзной?» — Ши Фэн, с другой стороны, не был удивлен, увидев приближающиеся ледяные шары. Он спокойно активировал Абсолютный домен Кольца Семи Светил.
Высокие эльфы-маги могут соперничать даже с Драконами Божественного Домена.
И насколько могущественным был Дракон?
Дракон был олицетворением стихийного бедствия. Даже целое не сможет остановить гнев Дракона, и королевство будет вынуждено наблюдать, как существо опустошает его территории.
У высших эльфов-магов может быть немного более низкий жизненный рейтинг, чем у Драконов, но из-за их исключительного таланта владения магией, у них была боевая мощь, которая могла позволять им соперничать с чудовищами.
Высшие эльфы-маги могли без особых усилий накладывать пугающе мощные заклинания, которые обычно требовали длительного времени каста. Например, обычному Великому Волшебнику четвёртого порядка потребовалось бы дюжина секунд, чтобы наложить масштабное заклинание разрушения четвёртого порядка, но Улуниум потребовалось всего две секунды.
Когда град метеоритов бомбардировал замёрзшее озеро, они превратили область радиусом двести метров в ледяной ад.
К счастью, даже заклинания четвёртого порядка не смогли пробиться сквозь Абсолютный домен Ши Фэна, и Ши Фэн и его спутники в пределах досягаемости его навыка остались невредимыми.
В тот момент, когда атака Улуниум закончилась, Ши Фэн бросился на Ледяного эльфа.
Улуниум была существом магического класса. Если бы ей разрешили свободно использовать свои заклинания, она могла бы лишить жизни даже игроков пятого порядка, не говоря уже о товарищах по команде Ши Фэна, которые были всего лишь третьего порядка. Если Ши Фэн хотел помешать ей убить их всех, он должен был встретиться с ней в ближнем бою.
С защитой Абсолютного домена Ши Фэн мог приблизиться к Улуниум, пока она бомбардировала его непрерывным потоком заклинаний четвертого порядка, но когда он приблизился, ему пришлось признать, что этот Ледяной эльф был невероятно силён. Мало того, что её основные атрибуты были значительно выше, чем у него, но у неё также в её распоряжении был бесконечный запас заклинаний четвёртого порядка. Даже после принудительного повышения себя до четвёртого порядка, Ши Фэн был в невыгодном положении.
Когда срок действия Абсолютного домена подходил к концу, члены Нулевого Крыла, наблюдавшие за происходящим издалека, начали нервничать.
Улуниум уже разорвала бы Ши Фэна в клочья, если бы не защита Абсолютного домена. Её атаки на лидера их гильдии не были похожи на нападение Ледяного эльфа на Колу. Она даже начала использовать двойной скоростной каст. В сочетании с её и без того абсурдной скоростью каста, даже Ши Фэн не могла вовремя уклониться от всех её атак. Он был вынужден полагаться на Орбиту Меча, чтобы блокировать некоторые атаки, чтобы удар не отбросил его назад.
В тот момент, когда Абсолютный домен подошел к концу, как будто она предвидела этот момент, Улуниум усмехнулась и призвала кристаллический посох. Взмахнув своим посохом, она раскрыла многочисленные магические массивы, которые были скрыты под снегом вокруг нее. Бесчисленные сосульки вылетели из массивов, летя в сторону Ши Фэна, и мощная метель из града и снега обрушилась на Мечника.
— Вы издеваетесь надо мной?! Улуниум действительно просто монстр?! — глаза Блэки чуть не вылезли из орбит, когда он увидел, как вокруг Ши Фэна появились магические массивы. Ледяная эльфийка не только расставляла ловушки во время битвы, но и её ловушки были расставлены так искусно, что даже Блэки, Заклинатель, не заметил их. Это был первый раз, когда он испытывал подобное в Божественном Домене.
Более того, Улуниум спрятала под снегом более дюжины магических массивов. Поскольку они активировались одновременно, у них была сила более дюжины магических классов четвертого порядка, атакующих как один. Подобная атака может даже МТ четвертого порядка превратить в швейцарский сыр.
«Как и ожидалось от высшего эльфа-мага, она даже рассчитала продолжительность моего навыка», — приближающиеся сосульки нисколько не удивили Ши Фэна. Он немедленно приказал своему призванному Великому Демону, который был в режиме ожидания, присоединиться к битве.
Интеллект мифических монстров не следует недооценивать, тем более после достижения ими сотого уровня, особенно у высшего эльфа-мага, такого как Улуниум. Ши Фэн ожидал, что она будет использовать ловушки. Если бы эти существа были немного слабее, различные сверхдержавы в его предыдущей жизни не тратили бы столько сил и средств во время борьбы с превосходящими мифическими монстрами.
Великий Демон мгновенно появился позади Ши Фэна и заблокировал сосульки, летящие из-за его хозяина. С помощью Великого Демона Ши Фэн мог сосредоточиться на питонах ветра, атакующих его лоб в лоб.
Однако, несмотря на сосредоточенность на защите, питоны ветра были слишком сильны для него, и его здоровье продолжало падать с каждой блокированной им атакой. Если бы ему не помогли усердные заклинания его целителей, он не продержался бы более пятнадцати секунд против этой бомбардировки.
С Великим Демоном, охраняющим его спину, и поддержкой тыловых целителей Ши Фэну было намного легче отвлечь Улуниум. Прежде чем даже Ши Фэн осознал это, прошло ещё около пятидесяти секунд, и осталось всего пять секунд до окончания действия Силы распада.
— Все твои усилия тщетны, человек! Твоя сила уже угасает, и как только это произойдёт, ты и Альба Грей навсегда украсите это озеро ледяными скульптурами! — заявила Улуниум, зловеще усмехнувшись Ши Фэну, когда почувствовала, что Сила распада начинает исчезать.
— Да ладно? — Ши Фэн ударил в ответ, оставаясь при этом невозмутимым даже несмотря на то, что срок действия Силы распада истекал. Напротив, он широко улыбнулся, сказав: — Я не согласен.
После этого комментария Улуниум поняла, что что-то не так. Она немедленно перевела взгляд на Анну вдалеке, но было слишком поздно, так как личный страж закончила последний слог своего заклинания.
Священный свет пронзил облака и устремился к замёрзшему озеру, когда Высшая Валькирия с тремя парами белоснежных крыльев появилась недалеко от Ледяного эльфа.
— Высшая Валькирия?! — выражение лица Улуниум изменилось, когда она увидела своего нового противника.
Валькирия не дала Улуниум времени подготовиться, когда та бросила своё Громовое копьё в высшего эльфа-мага, его удивительная сила взорвалась в пространстве вокруг него.
Более высокий жизненный рейтинг Валькирии не мог сравниться с жизненным рейтингом Дракона, но он был на одном уровне с высшим эльфом-магом. Улуниум была вынуждена сосредоточиться на атаке Высшей Валькирии, защищая себя.
Высшая Валькирия потребовала всего внимания Улуниум, и у Ледяного эльфа не было сил, чтобы тратить их на Ши Фэна. Она даже не могла защититься от атак его Великого Демона, которые неуклонно снижали ее здоровье.
Секунды шли, проклятие на Альбе Грее ослабевало, но Улуниум ничего не могла с этим поделать.
Через девяносто секунд после того, как Ши Фэн выпустил ману Ревнивой Ведьмы вокруг NPC, все услышали, как треснул лёд, когда Альба Грей вырвался из своей ледяной тюрьмы.
Увидев, как Альба Грей освободился от своего проклятия, Ши Фэн глубоко вздохнул с облегчением.
Хотя Высшая Валькирия могла занять Улуниум, она не могла долго существовать. Если бы Высшая Валькирия исчезла до того, как Альба Грей освободился, Ши Фэн не смог бы остановить Ледяного эльфа даже с двойным берсерком. Между ними была не только разница в порядке, но и Улуниум была достаточно сильна, чтобы соперничать с Драконом. Ши Фэн не смог бы долго сопротивляться ее атакам.
— Чёрт! — Улуниум пришла в ярость, когда заметила, что Альба Грей свободен. Она замахнулась своим ледяным посохом на Ши Фэна, проревев: — Я отправлю вас всех в ад!
Высший эльф-маг начала произносить заклинание, и в небе стал формироваться тройной магический массив, покрывающий радиус в пятьсот метров.
В тот момент, когда массив принял форму, он разорвал пространство вокруг себя. Две секунды спустя эти пространственные разрывы превратились в гигантскую чёрную дыру.
«Итак, в этом её истинная сила», — Ши Фэн посмотрел на чёрную дыру с мрачным выражением лица.
Заклинание пятого порядка, Пустотный шторм!
Заклинания пятого порядка были сверхъестественными. У них было достаточно сил, чтобы уничтожить целый город, превратив его в безжизненную землю. Вот почему различные королевства и империи боялись существ пятого порядка. Даже императоры должны были проявлять уважение к ним.
Ши Фэн и не представлял, что Улуниум может использовать заклинания пятого порядка, несмотря на то, что она существо четвёртого порядка.
Между четвёртым и пятым порядками была разница всего в один уровень, но разница между заклинанием четвертого порядка и заклинанием пятого порядка была похожа на разницу между небом и землёй. Любое случайное атакующее заклинание пятого порядка может серьёзно ранить существо четвертого порядка. Если игрок четвёртого порядка попытается противостоять заклинанию пятого порядка, его смерть будет почти гарантирована. Даже МТ четвёртого порядка не могут противостоять такой мощи. У игроков не будет шанса сбежать, так как количество маны, которым повелевает заклинание пятого порядка, заморозит пространство вокруг них.
Когда члены Нулевого Крыла увидели, что над ними формируется пустотный шторм, они смертельно побледнели.
Ударная волна, которая возникнет в итоге, легко преодолела бы несколько тысяч метров. У них не было надежды избежать действия этого заклинания.
Однако, прежде чем кто-либо из них смог начать спасаться бегством, из чёрной дыры вырвался чёрный как смоль шторм, накрывший мир бесконечной тьмой.
Даже Ши Фэн не знал, как выбраться из этого. Абсолютный домен мог бы защитить их, но навык все еще находился на перезарядке. Они также не могли сбежать с помощью свитков Мгновенного перемещения, поскольку пространство вокруг них замерзло.
К счастью, они завершили свои квесты. Даже если они умрут, они потеряют только некоторый опыт, который они могут быстро восстановить.
Видя надвигающуюся бурю тьмы, Ши Фэн приготовился умереть.
Внезапно Альба Грей обнажил золотой меч, висевший у него на поясе, и рубанул им в бесконечную тьму.
Яркий свет распространился сквозь тьму, очищая её. Всего за три секунды святой свет Альбы Грея победил Пустотный шторм Улуниум.
— Вашу ж…! Не слишком ли этот Герой силён?!
Янь Тяньсин и другие в шоке разинули рты, не в силах осознать то, что только что произошло.
Одним движением Улуниум превратила день в ночь, в то время как Альба Грей вернул дневной свет в замёрзшее озеро своим собственным ходом. Их боевая мощь была просто невероятной.
Глядя на Альбу Грея, члены Нулевого Крыла наконец поняли, что значит быть Героем.
Герой не может быть ошеломлен числами. Все монстры, с которыми они сражались, были незначительны перед Альбой Греем. NPC, вероятно, может даже мгновенно уничтожить целую группу игроков четвёртого порядка.
— Чёрт возьми! Ты действительно стал Святым Мечом?! — Улуниум в изумлении уставилась на Альбу Грея, когда её Пустотный шторм рассеялся.
— Правильно! Снятие проклятия позволило мне понять некоторые принципы, которые мне были нужны, чтобы совершить прорыв! Ты мне больше не ровня! — взревел Альба Грей, в его тоне слышался намёк на волнение.
Хотя проклятие ревнивой ведьмы причинило ему бесконечные страдания, этот урок позволил ему понять концепции, необходимые для того, чтобы стать настоящим Святым Мечом пятого порядка.
«Святой Меч пятого порядка?!» — Ши Фэн был так же потрясен, и повернулся, чтобы посмотреть на Альбу Грея.
[Альба Грей (Святой Магический Рыцарь)] (Герой, Святой Меч)
Уровень ???
HP ?????? /??????
NPC сталкивались с большими трудностями при попытке завершить свои продвижения, но именно поэтому в Божественном Домене статус NPC резко повышался с каждым продвижением.
Например, NPC третьего порядка может служить магистратом небольшого города, в то время как NPC четвёртого порядка может служить магистратом в крупном городе. Даже императоры должны были проявлять уважение к NPC пятого порядка.
Но, насколько Ши Фэн мог вспомнить, Альба Грей был героем четвёртого порядка в его предыдущей жизни. Это не изменилось даже спустя десять лет с момента запуска Божественного Домена. Альбе Грею так и не удалось стать Святым Мечом пятого порядка.
Несмотря на это, будучи Героем, Альба Грей мог сражаться с обычными NPC пятого порядка. Включая его личность как знаменитого Кузнеца, даже различные империи воспринимали его всерьез.
И всё же, Альба Грей теперь был Святым Мечом пятого порядка!
— Это правда. Теперь, когда ты Святой Меч, я тебе не ровня, но не смей думать, что это конец! — заявила Улуниум, глядя на Альбу Грея. Затем она повернулась к Ши Фэну и продолжила: — Ты тоже, авантюрист!
После ее смелого заявления Ледяной эльф начал распадаться на снежинки.
— Не думай, что сможешь так легко от меня отделаться! — Альба Грей закричал. Он обнажил второй меч, висевший у него на поясе, и бросился на Улуниум, размахивая чёрным как смоль клинком.
Он нанёс только обычный удар, но издалека атака выглядела как чёрная стена, поднимающаяся в воздух и простирающаяся более чем на пятьсот метров.
Чёрная, как смоль, стена разделила высшего эльфа-мага пополам, и Улуниум издала душераздирающий крик, когда белоснежный энергетический кристалл выпал из её тела. Хотя атака значительно ослабила жизненную ауру Улуниум, она всё равно смогла сбежать из этого места.
Когда чёрная стена исчезла из существования, на заснеженном озере осталась только Альба Грей.
— Кажется, ей всё же удалось сбежать, — Альба Грей нахмурился, глядя на пространственный разлом перед ним.
Ши Фэн, который стоял рядом, нисколько не удивился, что Ледяной эльф ушла. Мифический высший эльф-маг был на одном уровне с мифическим мировым боссом того же уровня. На самом деле, она должна быть ещё сильнее. В конце концов, она могла использовать заклинания пятого порядка, что доказывало, что она была всего в полушаге от того, чтобы самой стать пятого порядка. Даже Герою пятого порядка предстоит долгая битва, чтобы убить её.
С исчезновением Улуниум Ши Фэн услышал звук системного уведомления.
Система: Поздравляем! Вы выполнили низший легендарный квест «Последний Рыцарь». Коэффициент выполнения квеста — 93%. Рейтинг квеста: S.
---
Буду рад, если подпишитесь на мой тг канал с мангой - t.me/ijustreading
«Рейтинг S?» — Ши Фэн был поражён, когда увидел результат своего квеста.
Он думал, что едва прошёл с рейтингом C-ранга. Его команда провела девять дней, собирая тысячу нитей маны. Он никогда не мечтал, что заработает рейтинг S-ранга после такой долгой работы.
Получить рейтинг S-ранга за высокорейтинговые квесты с требованием к скорости и коэффициентам выполнения в Божественном Домене было невероятно сложно. Сами квесты, как правило, были сложными, и игроки должны были выполнить квест почти до совершенства, чтобы достичь такого высокого результата.
Однако, если бы игроки могли заработать рейтинг S-ранга, первоначальные награды были бы немного улучшены. Хотя бонус будет не очень высоким, дополнительные награды за квест эпического ранга или более высокого уровня будут чрезвычайно ценными.
У игрока был двадцатипроцентный шанс заработать эпический предмет в качестве награды за выполнение эпического квеста, но если они получили бонус от рейтинга S-ранга, их шансы заработать эпический предмет увеличились бы до тридцати процентов или даже сорока процентов.
При выполнении низшего легендарного квеста рейтинг S-ранга может привести к получению в качестве награды фрагментированного легендарного предмета, что обычно невозможно.
Хотя у Нулевое Крыло было много фрагментированных легендарных предметов, каждый фрагментированный легендарный предмет мог позволить игроку в будущем стать пиковым или высшим экспертом. Таким образом, каждый фрагментированный легендарный предмет был желанным дополнением.
После того, как система уведомила Ши Фэна о его результатах, Альба Грей подошёл к нему.
— Товарищи авантюристы, спасибо, что спасли меня от этого проклятия. Я у всех вас в большом долгу. Хотя моего рыцарского дивизиона больше нет, я сделаю всё возможное, чтобы помочь вам в одном деле, — с благодарностью предложил Альба Грей, не проявляя ни малейшего высокомерия, которым обычно обладают силы пятого порядка.
Система: Вы завоевали доверие Альбы Грея. Благосклонность Альбы Грея к Вам увеличилась на 80 очков. Вы получили кристалл связи с Альбой Греем.
Заявление Альбы Грея и системное уведомление взволновали каждого члена команды.
Они уже стали свидетелями силы Героя, и теперь они могли обратиться к Альбе Грею и попросить его об одолжении. Никто из них не ожидал получить такую награду.
— Лидер гильдии, с помощью Альбы Грея мы можем уничтожить один из городов Старлинка! Я не могу дождаться, чтобы увидеть их лица! — сказал Кола, его глаза светились, когда он смотрел на Альбу Грея.
— Правильно! Давайте уничтожим новый город Старлинка! Я хочу посмотреть, что они будут делать после этого! — воскликнул Блэки, кивая.
Старлинк постоянно создавал для Нулевого Крыла проблемы, особенно с его новым городом. Этот город забирал тонны потенциальной прибыли Нулевого Крыла. Если они уничтожат его, Город Каменного Леса не только вернет себе уникальный статус единственного города на нейтральной карте сотого уровня, но и сможет нанести тяжелый удар по своему врагу, убив двух зайцев одним выстрелом.
— Нет, нам больше не нужно прибегать к такой тактике, — сказал Ши Фэн, качая головой.
Старлинк построил город рядом с нейтральной картой сотого уровня, но даже если Альба Грей уничтожит его, не было никакой гарантии, что Старлинк не сможет построить новый город. Более того, у других сверхдержав скоро появятся собственные города на нейтральных картах сотого уровня.
Эксперты различных сверхдержав уже достигли сотого уровня и начали проходить свои квесты на продвижение до третьего порядка. Построить новый город рядом с нейтральной картой сотого уровня в ближайшее время не составит труда.
Более того, благосклонность Альбы Грея была несравненно ценной, особенно теперь, когда он стал Святым Мечом. Даже императорам было бы трудно заслужить благосклонность этого Героя. Просить Альбу Грей атаковать простой город гильдий было все равно, что убить комара из базуки.
Затем Ши Фэн подошел к освобожденному Герою.
— Лорд Герой, я Кузнец и всегда был увлечён своим ремеслом. Меня особенно интересует ковка маны, и я слышал, что Ваши исследования по этому вопросу не имеют аналогов на континенте. Я бы хотел изучить Ваши заметки, если Вы позволите, — Ши Фэн изложил свою просьбу, сделав глубокий вдох.
Святой Меч пятого порядка мог с лёгкостью уничтожить королевство, не говоря уже о городе, но уничтожение королевства было ничем по сравнению с ценностью знаний Знаменитого Кузнеца.
Из-за статуса Альбы Грея как Знаменитого Кузнеца даже полубоги относились к нему с уважением.
Из многих вещей, которыми был известен этот NPC, самой известной были его Заметки о ковке маны. Это была основа, на которую в первую очередь Альба Грей полагался, чтобы стать Знаменитым Кузнецом.
Фактически, его Заметки о ковке маны были одной из причин, по которой Империя Десяти Святых стала такой могущественной, какой она была сейчас.
Различные сверхдержавы боролись зубами и ногтями за один лист из Заметок о ковке маны Альбы Грея. Некоторые даже предлагали обменять фрагментированные легендарные предметы на страницы.
Когда Альба Грей стоял перед ним и предлагал ему услугу, Ши Фэн должен был получить тот самый предмет, который сделал NPC таким знаменитым.
Герой долго смотрел на Ши Фэна, и молчание затянулось, пока не стало неловко.
— Это слишком большая просьба? — с тревогой спросил Ши Фэн.
— У тебя очень намётанный глаз, юный авантюрист. Ты знаешь, что самое ценное, — похвалил Альба Грей. — К сожалению, я сохранил свои Заметки о ковке маны в Имперской Библиотеке Империи Десяти Святых. Даже у меня нет полномочий, чтобы получить их, и, к сожалению, материалы, которые мне понадобятся для создания копии, больше не существуют в этом мире.
«Конечно же».
Хотя Ши Фэн был разочарован, он не был удивлён. Империя Десяти Святых рассматривала Заметки о ковке маны Альбы Грея как национальное достояние. Заметки были даже более ценными, чем легендарный предмет.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался сдаться и задумался, стоит ли ему попросить Знаменитого Кузнеца изготовить для него фрагментированный легендарный предмет, созданный на заказ, Альба Грей открыл рот, чтобы снова заговорить.
— Но не слишком разочаровывайся. Прежде чем я написал официальные Заметки о ковке маны, я создал несколько черновиков. Хотя я потерял многие из них, у меня с собой есть один том моих черновиков. Если ты не возражаешь, я могу подарить этот том тебе, — сообщил Альба Грей Ши Фэну, когда извлек древний буклет, который излучал слабые следы маны.
Буклет был старым и потрёпанным, но казался каким-то вневременным, как будто очень немногие вещи в этом мире могли его уничтожить.
— Благодарю Вас, лорд Герой. Я позабочусь о них, — сказал Ши Фэн, принимая буклет. Он всё ещё был разочарован тем, что не смог получить полную подборку Заметок о ковке маны, он был удивлён и рад, что смог получить один из томов заметок.
Альба Грей полагался на свои Заметки о ковке маны, чтобы стать Знаменитым Кузнецом. Один том может легко соперничать по ценности с легендарным предметом.
— Не нужно меня благодарить. Если вам понадобится помощь в будущем, вы можете связаться со мной через мой коммуникационный кристалл, — сказал Альба Грей, улыбаясь. Затем он превратился в полосу света и исчез из поля зрения каждого.
Система: Вы заслужили восхищение Альбы Грея. Благосклонность Альбы Грея к Вам увеличилась на 10 очков.
Система: Благосклонность Альбы Грея к Вам достигла 100 очков. Вы стали другом Альбы Грея.
Блэки и другие были сбиты с толку, наблюдая за обменом. Они не понимали, почему Ши Фэн попросил у Героя потрёпанный блокнот, и, судя по выражению лица лидера их гильдии, он, казалось, был в восторге от этого.
Когда Ши Фэн убирал черновик книги «Заметки о ковке маны» в свою сумку, Янь Тяньсин подошел с белым энергетическим кристаллом в руке.
— Лидер гильдии, этот выпавший кристалл Улуниум очень странный. Даже с моим мастерским навыком оценки я не смог оценить это, — сказал Янь Тяньсин, в его глазах вспыхнул намёк на волнение, когда он смотрел на энергетический кристалл.
— Ты не смог оценить? — слова Янь Тяньсина вызвали интерес Ши Фэна. Сразу же Мечник использовал Всеведущие глаза на кристалле.
В Божественном Домене очень немногие вещи не поддавались оценке ранга мастера. Только особые предметы не могли быть оценены мастером-Оценщиком.
Как правило, эти специальные предметы были необычайного качества, и даже самые низшие из них должны быть эпического ранга.
Три секунды… Шесть секунд… Десять секунд…
Даже по прошествии пятнадцати секунд Всеведущие глаза всё ещё не полностью проанализировали кристалл.
«Что это за предмет?» — в этот момент даже Ши Фэн не мог не удивиться.
При оценке предметов с помощью Всеведущих глаз пятнадцать секунд было более чем достаточно для анализа эпического предмета. Однако теперь панель загрузки была ещё далека от полной.
Наконец, когда прошло в общей сложности двадцать две секунды, информация о кристалле белой энергии появилась перед Ши Фэном.
[Волшебный ключ] (эпический)
Ключ, который может открыть второй этаж Храмов Священной Магии, найден в затерянных руинах.
Время восстановления: 1 естественный день.
Увидев результаты оценки, Ши Фэн был ошеломлён.
— Лидер гильдии, что это? — с любопытством спросил Янь Тяньсин, увидев удивлённое выражение лица Ши Фэна.
— Волшебный ключ! Секретный ключ, который может открыть второй этаж Храма Священной магии! — сказал Ши Фэн, а в его глазах вспыхнуло волнение, когда он посмотрел на белый кристалл в своей руке. На мгновение он даже задумался, не была ли награда за достижение рейтинга S-ранга в задании не благосклонностью Альбы Грея, а этим Волшебным ключом.
— Храм Священной Магии?
Все были смущены словами Ши Фэна.
Их можно было считать очень хорошо осведомлёнными о Божественном Домене, но это был первый раз, когда они услышали термин «Храм Священной Магии». Судя по выражению лица и манере речи Ши Фэна, они пришли к выводу, что это должно быть очень удивительное место, но на самом деле они никогда не слышали о нем раньше.
— Это отличное место для изучения навыков, заклинаний и магических массивов. Эффективность обучения в Храме Священной Магии как минимум вдвое выше, чем во внешнем мире, — взволнованно объяснил Ши Фэн.
Храм Священной Магии был пережитком древних времён, который обычно появлялся только в древних руинах или затерянных городах.
Расположение Волшебных врат, к которым Ши Фэн стремился на этот раз, было одними из этих древних руин. В этих древних руинах находились не только Волшебные Врата, которые вели на Западный Континент, но и Храм Священной Магии. Этот Храм Священной Магии был еще одной причиной, по которой различные сверхдержавы чрезвычайно завидовали темной силе, которая правила Горами Демонического Волка в его предыдущей жизни.
Находясь внутри Храма Священной Магии, игроки могли свободно изучать информацию, хранящуюся там, пока у них был доступ. Информация, содержащаяся в Храме Священной магии, как правило, была связана с навыками, заклинаниями и магическими массивами, используемыми в древние времена. Хотя эта информация устарела, она оказывала большую помощь игрокам.
Поскольку эти навыки, заклинания и магические массивы были оригинальными формами существующих версий, их изучение позволит игрокам значительно улучшить свой контроль над текущими навыками, заклинаниями и магическими массивами. Следовательно, Храм Священной Магии был местом, которое стремились посетить многие игроки.
Между тем, каждый Храм Священной Магии имел в общей сложности три этажа, причем качество и количество информации, хранящейся на каждом последующем этаже, превосходили предыдущий. Однако доступ на верхние этажи ограничивали печати. Расшифровка этих печатей была неподвластна даже великому Чародею. Чтобы войти на эти закрытые этажи, для этого нужно было иметь соответствующий ключ.
Ши Фэн никогда не думал, что Улуниум действительно сбросит такое сокровище.
Это было просто невероятно!
— Лидер гильдии, можем ли мы выучить заклинания третьего порядка в Храме Священной Магии? — нетерпеливо спросил Блэки, когда услышал слова Ши Фэна.
Навыки и заклинания третьего порядка были чрезвычайно редки. Несмотря на то, что они так много дней гриндили в Горах Демонического Волка, им еще не попалась ни одна Книга навыков или Книга заклинаний третьего порядка. Навыки и заклинания третьего порядка, которыми они обладали до сих пор, были получены за счет очков навыков наследия. Если бы они хотели узнать больше, им пришлось бы найти другие способы сделать это.
Если бы он мог свободно изучать как можно больше заклинаний третьего порядка, то его сила определенно взлетела бы до небес.
— Выучить заклинания третьего порядка? Размечтался, — парировал Ши Фэн, закатывая глаза на Блэки.
Если бы в Храме Священной Магии можно было изучать навыки и заклинания третьего порядка, в прошлом не было бы так много игроков третьего порядка, которые не смогли изучить все стандартные навыки и заклинания третьего порядка для своего класса.
Найдя Волшебный ключ, Ши Фэн приказал всем искать остатки Волшебных Врат.
На данный момент все были в основном того же уровня, что и монстры, бродящие по внешней части Гор Демонического Волка, поэтому прочёсывать территорию стало намного проще. Потратив всего полдня на исследования, они обнаружили скрытую пещеру под замёрзшим озером.
После обхода магической ловушки команда прибыла к руинам, которые были заброшены много веков назад.
«Конечно же, это место соответствует информации», — когда Ши Фэн увидел плотно закрытые серебряные ворота и трехэтажный Храм Священной Магии, он внутренне вздохнул с облегчением.
Из-за его реинкарнации развитие нынешнего Божественного Домена значительно отклонилось от версии его предыдущей жизни. Следовательно, он не был уверен, что Волшебные Врата Гор Демонического Волка существовали в этой жизни.
— Лидер гильдии, быстро, смотри! Это Волшебные Врата! — взволнованно воскликнул Блэки, указывая на серебряные ворота. — Теперь наша гильдия также сможет путешествовать между двумя основными континентами!
Блэки никогда не думал, что они действительно найдут Волшебные Врата, ведущие на Западный Континент. Более того, даже если он не был экспертом в магических массивах, он мог сказать по форме ворот и выгравированным на них магическим массивам, что ворота были не одноразовым инструментом, а тем, который позволял игрокам свободно путешествовать между двумя основными континентами.
Теперь, когда Нулевое Крыло получило доступ к ресурсам обоих континентов, не было никаких сомнений в том, что гильдия превратится в сверхдержаву.
— Кажется, ворота сохранились довольно хорошо. Ограничения не так уж и значительны, — спокойно сказал Ши Фэн, осматривая серебряные врата.
В текущем состоянии Волшебные Врата перед ним можно было использовать только раз в неделю, и каждое использование позволяло телепортировать до десяти игроков, каждый человек стоил двух тысяч Магических кристаллов.
Ши Фэн был относительно доволен таким исходом. Это было намного лучше, чем некоторые другие известные ему Волшебные Врата, которые телепортировали только от трёх до пяти человек одновременно. Единственным неприятным аспектом врат перед ним было их долгое восстановление.
Однако теперь, когда он активировал врата, ему просто нужно было подождать ещё несколько дней, чтобы отправиться на Западный Континент и начать собирать тонны ресурсов и кредитов.
Осмотрев Волшебные Врата, он перевёл взгляд на Храм Священной Магии.
В своей предыдущей жизни, несмотря на то, что у него был доступ только к первому этажу Храма Священной Магии, он собрал значительный урожай, особенно в отношении его контроля маны и коэффициента завершения навыков.
Что касается второго этажа Храма Священной Магии, всё, что у него было, это слухи. Он никогда лично не посещал его раньше.
Что касается третьего этажа, он никогда даже не слышал о том, чтобы кто-то достиг его, а тем более информации о нем.
Пока все остальные просматривали информацию, доступную на первом этаже Храма Священной Магии, Ши Фэн отправился на второй этаж. Он достал Волшебный ключ и начал повторять заклинание.
Заклинание активации было очень коротким, и он закончил его за четыре секунды. Внезапно он почувствовал, как мана вокруг него закипела. Сразу после этого он получил системное уведомление.
Система: Вы хотите войти на второй этаж Храма Священной Магии?
Посмотрев на системное уведомление, Ши Фэн сразу же решил войти на второй этаж Храма Священной Магии.
Сразу же под ногами Ши Фэна появился тройной магический массив, и его тело мгновенно превратилось в полосу света, которая пронеслась через коридор, густо усеянный магическими массивами.
Когда Ши Фэн снова открыл глаза, он стоял внутри грандиозного зала.
Зал выглядел величественно и ослепительно, его потолок поддерживали двенадцать статуй Богов. Как будто они были живыми, эти статуи излучали безграничную ауру жизни, а также слабый след Божественной мощи, которая ощущалась, как будто на Ши Фэна давил валун.
«Какая сильная Божественная мощь! Если бы игрок второго порядка пришёл сюда, он даже не смог бы пошевелиться», — Ши Фэн был поражен, когда он посмотрел на статуи внутри зала. Просто ходить было для него уже чрезвычайно тяжело. Игрок второго порядка, скорее всего, рухнет, как только прибудет в зал.
Находясь здесь под воздействием Божественной мощи, он чувствовал, что его концентрация истощается. Игроки не смогут оставаться в этом месте в течение длительного времени.
Как только Ши Фэн задался вопросом, почему на втором этаже Храма Священной Магии была такая обстановка, стены вокруг него начали расступаться, открывая в общей сложности три коридора. Каждый из этих коридоров вел в отдельный зал, заполненный различными свитками. В центре каждого из этих отдельных залов находился том, полностью сделанный из золота.
«Чертежи магических массивов!» — дыхание Ши Фэна ускорилось, когда он увидел золотые тома.
Эти чертежи магических массивов были не просто обычными чертежами, а продвинутыми чертежами магических массивов, что редко встречается даже в различных королевствах и империях Божественного Домена.
Следует знать, что даже магический массив Нисхождения Божественного Зверя — один из текущих козырей Нулевого Крыла — был лишь средним магическим массивом. Продвинутый магический массив стал бы сокровищем, которое могло бы защитить гильдию от неминуемой опасности. Между тем, основываясь на мане, которую излучали золотые тома, Ши Фэн был уверен, что они были чертежами продвинутых магических массивов. Однако, из-за его удалённости от томов, он не мог сказать, для какому типу продвинутого магического массива соответствовали узоры.
В тот момент, когда Ши Фэн направился к одному из трёх коридоров, в каждом из них внезапно появилось девять магических массивов.
«Испытание?»
Увидев эти магические массивы, Ши Фэн более или менее понял, как работает второй этаж Храма Священной Магии.
Из девяти магических массивов, которые появились в каждом коридоре, каждый был сильнее предыдущего. Более того, магические массивы в каждом коридоре отличались по силе.
Первый магический массив, установленный в самом лёгким коридоре, был средним магическим массивом, в то время как в более сложном коридоре был продвинутый магический массив, а в самом сложном коридоре был магический массив мастера. Игрокам, скорее всего, требовалось расшифровать эти магические массивы, чтобы добраться до зала в конце каждого коридора.
Однако, поскольку простое нахождение в зале подрывало концентрацию игрока. По оценкам Ши Фэна, он мог оставаться здесь всего шесть или семь часов — и это потому, что он обладал продвинутой Родословной. Обычный игрок третьего порядка продержится в лучшем случае четыре или пять часов.
Другими словами, Ши Фэн должен был расшифровать магические массивы в течение семи часов. В противном случае он не смог бы добраться до зала в конце коридора.
Что касается уничтожения магических массивов, это было совершенно невозможно.
Из-за давления со стороны двенадцати статуй даже игрок четвёртого порядка не мог приложить достаточно сил, чтобы разрушить магические массивы, защищающие коридоры, не говоря уже об игроке третьего порядка, таком как Ши Фэн. Только игроки пятого порядка были бы способны на такой подвиг. Однако пройдёт ещё много времени, прежде чем в игре начнут появляться игроки пятого порядка.
Ши Фэн также не мог полагаться на внешние инструменты. В тот момент, когда он вошел в зал, только его эпический пространственный мешок оставался пригодным для использования. Система заблокировала всё остальное.
«Моё время ограничено, поэтому у меня нет выбора, кроме как выбрать самый простой путь», — немного подумав, Ши Фэн решил пойти по коридору, защищённому средним магическим массивом.
Однако, несмотря на самый простой коридор, начинающийся только со среднего магического массива, первый магический массив сам по себе был отнюдь не простым. Он определенно занимает место выше среднего среди средних магических массивов. Даже обычному Чародею среднего уровня потребуется много времени, чтобы расшифровать его.
Однако для Ши Фэна, который был всего в полушаге от того, чтобы стать мастером-Чародеем, расшифровка была простой задачей. В конце концов, он потратил на это всего две минуты.
Второй магический массив был как минимум на двадцать процентов сложнее первого. Ши Фэн потратил на это три минуты.
Третий магический массив также был средним магическим массивом, но он занимал первое место среди средних магических массивов. Ши Фэну потребовалось почти пять минут, чтобы расшифровать его.
Достигнув четвертого магического массива, он не мог не нахмуриться.
«Четвёртый уже является продвинутым магическим массивом?» — Ши Фэн был поражен, когда изучал продвинутый магический массив.
Хотя продвинутый магический массив перед ним был очень простым, даже самый простой из продвинутых магических массивов был намного сложнее, чем самый сильный средний магический массив. Между тем, если четвертый магический массив на его пути уже был продвинутым магическим массивом, он не смел представить, какой магический массив ожидал его дальше.
Однако, несмотря на свои мысли, Ши Фэн не прекратил расшифровывать магический массив и преуспел спустя двенадцать минут.
К счастью, пятый магический массив оказался не таким сложным, как он себе представлял. Это всё ещё был обычный продвинутый магический массив, только немного более сложный. Он потратил пятнадцать минут на расшифровку этого магического массива.
Шестой магический массив достиг стандарта продвинутых магических массивов среднего уровня, для его расшифровки потребовалось почти двадцать минут.
Седьмой магический массив был продвинутым магическим массивом верхнего уровня. По этому стандарту новоиспечённому продвинутому Чародею потребуется один или два часа, чтобы расшифровать его. Однако Ши Фэн потратил всего тридцати минут.
Сложность увеличилась до пикового уровня благодаря восьмому магическому массиву. Ши Фэн нашел этот продвинутый магический массив немного сложным. Однако, после часовой борьбы, ему всё же удалось расшифровать его.
«Магический массив мастера?!» — когда Ши Фэн прибыл к девятому магическому массиву и ощутил концентрацию маны в нём, он почувствовал желание выругаться вслух.
Существовала качественная разница между магическими массивами ранга мастера и продвинутыми магическими массивами. Мало того, что магический массив мастера был намного сложнее, но его расшифровка также требовала многозадачности. В частности, нужно было бы контролировать несколько потоков маны одновременно; игроки должны были обладать исключительным контролем над маной, чтобы совершить этот подвиг.
Однако, поскольку между ним и залом оставался только один магический массив, Ши Фэн всё же решил попробовать расшифровать магический массив мастера.
Магический массив мастера перед ним был очень простым. Следовательно, для такого Чародея в полушаге от ранга мастера, как Ши Фэн, было не совсем невозможно бросить ему призыв. Ему просто нужно было контролировать три отдельных потока маны одновременно. Трудная часть заключалась в том, что ему приходилось контролировать каждый поток маны с разной скоростью, чтобы одновременно расшифровывать три раздела магического массива. Если бы он не смог этого сделать, то процесс расшифровки потерпел бы неудачу.
Сделав глубокий вдох, Ши Фэн начал тщательно контролировать поток маны в трёх разделах, следя за тем, чтобы результат не был ни слишком сильным, ни слишком слабым. Этот уровень контроля маны был определённо за пределами игроков второго порядка.
С первой попытки процесс декодирования потерпел неудачу, потому что выходные данные для двух разделов были слишком высокими. Его вторая попытка не удалась, так как он слишком сильно снизил производительность для двух вышеупомянутых разделов. Сложность настройки была во много раз больше, чем попытка вдеть нитку в иголку.
Однако, после неоднократных попыток, Ши Фэн начал понимать подходящий способ манипулирования маной магического массива ранга мастера. Метод был похож на то, как он контролировал ману внутри своего тела маны. Фактически, когда он пытался расшифровать магический массив мастера, он также научился лучше контролировать поток маны внутри своего тела маны, тем самым повышая эффективность его использования маны.
После чего время пролетело быстро. Дух Ши Фэна ослаб. Однако, вопреки ожиданиям, его внимание ни в малейшей степени не ослабевало, а становилось всё более острым. Его мозговая активность также постоянно увеличивалась. Он даже забыл, как контролировать свое собственное тело, его разум вместо этого рассматривал ману внутри магического массива мастера как свои собственные конечности.
В следующий момент через магический массив мастера с тремя разными скоростями потекли три потока маны. Поток, который двигался слишком быстро при последней попытке Ши Фэна, теперь был немного медленнее, в то время как поток, который двигался слишком медленно, немного ускорился.
Когда три потока маны заполнили последний узор в соответствующих разделах магического массива, все три потока прибыли в центр магического массива в одно и то же время.
— Я сделал это! — Ши Фэн не мог не кричать от волнения.
В тот момент, когда все три потока маны соприкоснулись друг с другом, магический массив перед ним выпустил ослепительный свет.
Мгновение спустя звук системного уведомления достиг ушей Ши Фэна.
Система: Поздравляем! Вы стали мастером-Чародеем.
Система: Вы стали мастером-Чародеем. Награда: титул «Великий Чародей».
Системное уведомление повторилось три раза, но Ши Фэн не обратил на это никакого внимания. Вместо этого он закрыл глаза и сосредоточился на потоке маны своего тела. Затем он обнажил Убивающий Луч и нанёс удар.
Секретная техника, Вспышка Молнии!
Одним взмахом меча семнадцать мечей света пересеклись и прорезали пустое пространство перед Ши Фэном, атака вызвала звуковой удар, который эхом разнёсся по коридору.
«Неудивительно, что класс Чародеев обозначен как подкласс номер один. Итак, вот почему», — Ши Фэн был немного удивлен эффектами своей техники.
Магические массивы были основой для управления маной. Многие предметы без магических массивов не могли бы существовать. Следовательно, многие игроки в Божественном Домене выбрали бы класс Чародея в качестве подкласса. Это было особенно актуально для Кузнецов и Алхимиков, которые не смогли бы далеко продвинуться по своему пути без класса Чародея.
Однако Ши Фэн никогда не думал, что, став мастером-Чародеем, он повысит контроль над своим телом маны до совершенно нового уровня.
Теперь он не только мог одновременно намного быстрее контролировать несколько потоков маны, но и его тело стало намного более подвижным. Сила его боевых техник также значительно улучшилась. Хотя его мастерство в многозадачности с маной всё ещё было не особенно высоким, что мешало ему в полной мере использовать эти новые преимущества, ему просто нужно было время. Как только он ознакомится с этим процессом, его использование в бою улучшится.
Кроме того, титул Великого Чародея увеличил его максимальную концентрацию на десять процентов и на десять процентов, улучшил его контроль над маной что упростило управление его телом маны.
В этот момент Ши Фэн более или менее понял, почему игроки, которые в прошлом становились мастерами-Чародеями, обычно были очень сильными.
Всего лишь незначительное улучшение в отношении тела маны позволило бы игрокам демонстрировать гораздо большую мощь в своих боевых техниках, навыках и заклинаниях. Не говоря уже о том, что мастер-Чародей может создавать базовые магические массивы без помощи материалов и использовать эти магические массивы в качестве инструмента для поддержки или вмешательства. Преимущества становления мастером-Чародеем были огромными.
Теперь, если бы он мог в ближайшее время заставить Водяную Розу, Фиолетовое Облако и других экспертов магического класса Нулевого Крыла стать мастерами-Чародеями, общая сила гильдии определенно значительно увеличилась бы.
Подумав об этом, Ши Фэн перевел взгляд в центр соседнего зала.
Теперь, когда он расшифровал последний магический массив, продвинутый чертёж магического массива уже был в пределах его досягаемости. Как только он его получит, помогать членам Нулевого Крыла продвигаться до ранга продвинутого Чародея, а затем и до ранга мастера-Чародея, было бы намного проще.
Когда Ши Фэн вошёл в зал, содержимое зала попало в его поле зрения.
Зал был не особенно большим, размером всего с три баскетбольные площадки. Тем не менее по всему залу было выставлено множество свитков магических массивов. Все эти свитки магических массивов, начиная от средних магических массивов и заканчивая продвинутыми магическими массивами, поставлялись в комплекте. Каждый из этих магических массивов был типа барьера. Ши Фэн был ошеломлён, увидев эту сцену.
Магические массивы типа барьера были предметами, в которых нынешние силы Божественного Домена срочно нуждались, особенно в средних магических массивах типа барьера.
После сотого уровня монстры ранга величайшего лорда или выше будут невосприимчивы к воздействию базовых магических массивов типа барьера. Для их подавления нужны были средние магические массивы типа барьера или лучше. Однако средние магические массивы типа барьера были невероятно редки; даже у Нулевого Крыла было всего несколько комплектов.
Однако в этом зале было более ста наборов средних магических массивов типа барьера и целых двенадцать наборов продвинутых магических массивов типа барьера. Это была практически сокровищница магических массивов.
«Неудивительно, что никто не хотел раскрывать какую-либо конкретную информацию о втором этаже Храма Священной Магии», — когда Ши Фэн посмотрел на сокровищницу перед собой, он понял, почему в его предыдущей жизни было так мало информации о втором этаже Храма Священной Магии.
Можно было бы разбогатеть, просто продавая здесь свитки магического массива, поскольку различные крупные державы были готовы заплатить более тысячи золотых за покупку набора средних магических массивов типа барьера.
В конце концов, не все гильдии обладали таким количеством личных стражей ранга чистого золота, как Нулевое Крыло. Между тем, без помощи могущественной личного стража совершить набег на величайшего лорда сотого уровня было чрезвычайно сложной и дорогостоящей задачей.
Однако с эффектами подавления среднего барьера, сложность рейда мгновенно уменьшится и намного уменьшится. Тогда команды экспертов гильдий получат возможность совершать набеги на величайших лордов сотого и более уровня. Имея под рукой свитки для среднего барьера, команды также смогут начать исследовать нейтральные карты сотого уровня гораздо смелее, поскольку им больше не нужно будет бояться величайших лордов сотого уровня.
Пока Ши Фэн думал о том, чтобы убрать эти свитки магического массива в свою сумку, его взгляд всё ещё блуждал по золотому фолианту, парящему в середине зала.
Ранее, поскольку он был слишком далеко от книги, он мог только сказать, что чертёж магического массива соответствовал продвинутому стандарту. Теперь, когда он стоял так близко к нему, то обнаружил, что это был не просто обычный продвинутый чертёж магического массива.
Золотой том не только был окутан плотным слоем маны, но и излучал слабый след Божественной мощи.
Хотя сила этой Божественной мощи была незначительной и не повлияла бы на производительность игрока, это всё равно означало, что книга когда-то принадлежала Богу. В противном случае она не поглотила бы ауру Бога.
После чего Ши Фэн подошёл к книге, чтобы осмотреть её.
«Это… чертёж древнего магического массива!» — дыхание Ши Фэна ускорилось, когда он прочитал статистику тома.
[Двенадцать Столпов Стихий] (древняя магия, продвинутый магический массив)
Для активации требуется не менее 12 магических классов второго порядка.
Накладывает печать на всех врагов в радиусе 200 метров. Эффекты будут улучшаться на один класс с добавлением каждых дополнительных 12 заклинателей. Магический массив может быть использован до 36 заклинателями.
Необходимые материалы: 1 Камень маны, 12 Кристаллов стихий, 12 Магических ядер и 1 продвинутый магический свиток.
Древняя магия была утрачена после Великого Разрушения. Хотя люди исследовали новые формы магии после Великого Разрушения, эффективность современных заклинаний и магических массивов всё ещё значительно уступала древним заклинаниям и древним магическим массивам. Это было потому, что людей древней магии учили Боги. Это было не только намного утончённее, но и намного ближе к сути магии.
Любой игрок, успешно изучивший древнюю магию, будет намного сильнее игроков того же уровня. Магические массивы, которые применяли принципы древней магии, также были намного сильнее, чем те, которые этого не делали.
Только очень немногие древние магические массивы были переданы в Божественном Домене. Следовательно, каждый древний магический массив был невероятно ценным, а их чертежи тем более.
Ценность чертежа среднего магического массива, в котором применялись древние магические принципы, может соперничать с фрагментированными легендарными предметами. Излишне говорить, что продвинутые версии будут ещё более ценными.
Теперь, когда такой чертеж появился перед Ши Фэном, как он мог не удивляться?
На мгновение Ши Фэн даже подумал о том, чтобы попытаться пройти по двум другим коридорам и заполучить чертежи, размещенные в залах за ними. К счастью, его рациональность помешала ему сделать это.
Причина этого была очень проста. Если даже самый простой коридор требовал мастера-Чародея, чтобы прорваться, то два других коридора определённо потребовали бы ещё более высоких стандартов. По крайней мере, эти два коридора не были испытаниями, которые новоиспеченный мастер-Чародей вроде него на данный момент мог бы преодолеть. Он просто потратил бы своё время на попытки.
«Материалы, необходимые для Двенадцати Столпов Стихий, относительно легко достать. Даже Камень маны, который является самым сложным материалом для получения, для меня не проблема. Пока я могу массово производить этот магический массив, я определённо могу значительно повысить производительность команд гильдии. В то время даже команды экспертов сверхдержав не смогут сравниться с командами Нулевого Крыла, когда дело будет касаться рейдов на полевых боссов», — Ши Фэн пришел в восторг, когда посмотрел на чертёж в своих руках.
По его мнению, даже совокупная ценность десяти фрагментированных легендарных предметов не могла сравниться с ценностью чертежа Двенадцати Столпов Стихий.
— Лидер гильдии, мы закончили установку точки телепортации. Всё, что нам нужно сделать, это установить устройство телепортации в Империи Десяти Святых, и мы можем телепортироваться сюда в любое время, когда захотим, — взволнованно сообщил Блэки после контакта с Ши Фэном.
— Хорошо. Пусть все приготовятся. Нам пора отправляться домой, — сказал Ши Фэн, кивая, и начал собирать все свитки магических массивов в зале.
Менее чем за десять минут он очистил весь зал. Затем он вернулся в Город Белой Реки вместе с Блэки и другими.
Город Белой Реки, Резиденция Нулевого Крыла.
Когда Ши Фэн и другие вернулись в Резиденцию гильдии, их встретила необыкновенно гнетущая атмосфера. Теперь менее сто игроков стояли в очереди, чтобы пройти тест на набор в Нулевое Крыло.
Члены гильдии в Резиденции, казалось, ожили только тогда, когда Ши Фэн и его спутники вошли в Зал гильдии; все они были рады возвращению своего лидера гильдии.
– Это лидер гильдии! Лидер вернулся!
– Это замечательно! Босс Блэки и другие тоже вернулись!
Несколько сотен игроков в зале подбежали к Ши Фэну и его команде, чтобы поприветствовать их возвращение. Когда Лян Цзин, работавшая в вестибюле, увидела группу, она подбежала, такая же радостная.
– Лидер гильдии, Вы наконец-то решили вернуться! – Лян Цзин вздохнула с облегчением. – Я не знала, что буду делать, если бы Вы не вернулись в ближайшее время.
– Почему гильдия вдруг кажется такой растерянной? Что произошло, пока нас не было? Разве мы не заработали достаточно монет, сдавая в аренду частные дома в Городе Каменного Леса? – с любопытством спросил Ши Фэн.
Он говорил с Лян Цзин полдня назад о принятии монет в качестве арендной платы за частные дома Города Каменного Леса. Даже в худшем случае аукцион должен был принести гильдии около двадцати тысяч золотых, чего было бы более чем достаточно, чтобы поддерживать Нулевое Крыло в течение половины дня. В конце концов, у Нулевого Крыла были другие источники дохода. Даже если бы гильдия была ограничена в Империи Темной Ночи, у Нулевого Крыла не должно было возникнуть проблем продержаться ещё пять или шесть дней.
– У нас всё ещё достаточно монет, но недавно мы узнали, что кто-то обнаружил особые руины в Гравитационном Горном Хребте, а внутри них – яйцо Рогатого орла. Более того, сила обнаружила более одного яйца. Это вызвало переполох на Острове Драконьего Сердца. Теперь различные сверхдержавы устремляются к руинам, чтобы найти больше яиц Рогатого орла. Мы сотрудничаем с Фениксом Дождя, чтобы принять участие в охоте, – сказала Лян Цзин. С тревогой она продолжила: – Однако Кровь Войны и Старлинк начали создавать больше проблем. Они делают всё возможное, чтобы помешать нашему продвижению в руинах. Мы подумали, что лучше всего отправить Танцующее Пламя и других недавно повышенных игроков третьего порядка, чтобы они привели экспертов гильдии сотого уровня и выше в Гравитационный Горный Хребет в качестве подкрепления. К сожалению, Старлинк начал атаковать наших игроков на нейтральных картах вокруг Королевства Звёзд и Луны, и у нас не осталось никого, кто мог бы это остановить.
"Яйца Рогатого орла?" – отчёт Лян Цзин немного смутил Ши Фэна.
Он никогда не думал, что Гравитационный Горный Хребет будет домом для яиц Рогатого орла. Он, конечно, не слышал о таком в своей предыдущей жизни.
Рогатые орлы были одними из летающих маунтов Божественного Домена. Они были только среднего общего ранга, но они всё ещё были летающими маунтами, и пока игроки получали яйца и высиживали их, они могли отнести детёныша Рогатого орла укротителю, где тот станет настоящим летающим маунтом.
Сама идея летающих маунтов привела различные сверхдержавы на грань безумия, но, кроме Нулевого Крыла, количество сверхдержав на Восточном Континенте с летающими маунтами можно пересчитать по пальцам одной руки.
Летающие маунты были будущим Божественного Домена. У того, у кого будет больше всего таких маунтов, будет огромное преимущество.
Было легко представить реакцию различных сверхдержав на новость о том, что кто-то в Гравитационном Горном Хребте нашел яйца Рогатого орла. Тем временем, чтобы помешать Нулевому Крылу исследовать руины, Старлинк сделает все возможное, чтобы ограничить передвижение Нулевого Крыла в Королевстве Звезд и Луны.
– Основываясь на том, что мы узнали из Тайного Павильона, Дворец Демонов тайно отправил в Гравитационный Горный Хребет более дюжины экспертов третьего порядка, чтобы помочь Старлинк и Крови Войны против нас. Я боюсь, что группа Танцующего Пламени находится в серьёзной опасности, – обеспокоенно доложила Лян Цзин.
К настоящему времени некоторые из экспертов различных сверхдержав выполнили свои квесты на продвижение до третьего порядка, и хотя у Нулевого Крыла таких экспертов сейчас было больше всего, оно не могло взять на себя сразу несколько сверхдержав.
– В таком случае, давайте разделимся на две группы, – сказал Ши Фэн, поворачиваясь к Коле и остальным. – Кола, Горлица, Теневой Меч, вы трое последуете за мной к Гравитационному Горному Хребту. Тяньсин, ты поведёшь остальную часть команды, чтобы разобраться с теми ублюдками, которые охотятся на наших игроков на нейтральных картах поблизости.
– Лидер гильдии, отправляться только вам четверым слишком опасно. Вам следует взять с собой больше людей. Старлинк – не единственная сила в руинах. Многие сверхдержавы направляются туда, пока мы говорим, – поспешно посоветовала Лян Цзин Ши Фэну.
Ши Фэн был символом гильдии. Они не могли позволить, чтобы с ним что-то случилось, и на данный момент у него больше не было преимущества единственного игрока третьего порядка в игре. Нулевое Крыло не могло позволить себе быть таким расслабленным, как раньше.
– Не волнуйся. Ни один игрок не должен даже мечтать о том, чтобы приблизиться к лидеру гильдии, когда есть мы трое! – заявил Кола, ухмыляясь и похлопывая себя по груди.
– Но... – Лян Цзин бросила на Колу и двух других обеспокоенный взгляд. Времена изменились. Кола и его команда были заняты квестом, поэтому они понятия не имели, насколько сильно изменился Божественный Домен, пока их не было.
– Будь уверена, сестрёнка Цзин. Мы стали намного сильнее, – сказал Теневой Меч, кивая в знак согласия с заявлением Колы.
Они не просто тратили время в Горах Демонического Волка. Они могли не сравниться с таким монстром, как Улуниум, но они определенно были достаточно сильны, чтобы справиться с новыми игроками третьего порядка.
– Ладно, хватит болтать. Все, давайте приступим к работе, – произнес Ши Фэн. Он не мог не покачать головой и посмеяться над уверенностью Колы и Теневого Меча. Затем он повернулся к Лян Цзин, сказав: – Мне нужно, чтобы ты оптом закупила Кристаллы стихий и Магические ядра. У меня есть важное применение для них. Если у тебя недостаточно денег, продай эти свитки среднего магического массива. Я уверен, что за них дадут высокую цену.
Пока он говорил, Ши Фэн извлёк более сто наборов свитков среднего магического массива, которые он получил из Храма Священной Магии, и передал их Лян Цзин.
Хотя у гильдии было довольно много Кристаллов стихий и Магических ядер на складе, их было недостаточно, чтобы использовать чертёж Двенадцати Столпов Стихий.
Когда она увидела свитки, Лян Цзин была ошеломлена.
– Вы действительно хотите, чтобы я продала все эти средние свитки магического массива барьера, лидер? – Лян Цзин должна была уточнить.
На этом этапе игры в Божественном Домене было очень мало игроков третьего порядка. Большинство игроков на нейтральных картах сотого уровня всё ещё находились на втором порядке.
Однако изучение нейтральных карт сотого уровня было серьезной проблемой для игроков второго порядка, особенно когда речь шла о боссах ранга величайшего лорда.
К сожалению, игрокам нужно было охотиться на этих величайших лордов, чтобы получить лучшее снаряжение. Без достаточно мощного снаряжения у игроков не было бы надежды выполнить квесты третьего порядка. Следовательно, различные силы обращались к магическим массивам, чтобы подавить этих боссов, увеличивая свои шансы на приобретение лучшего оружия и экипировки для своих членов второго порядка.
Из-за этого свитки среднего барьера были невероятно популярны прямо сейчас, особенно когда продавались в полных наборах. Полный набор свитков среднего магического массива типа барьера может легко принести восемьсот золотых или больше.
– Ммм. Я получил продвинутый чертёж магического массива типа барьера, так что они нам больше не нужны, но не продавай слишком много сразу. Выставляй их на продажу один за другим, – сказал Ши Фэн.
Средние барьеры были ценными, но они не могли сравниться с Двенадцатью Столпами Стихий. Кроме того, это было лучшее время для продажи свитков среднего магического массива типа барьера. По мере того, как все больше игроков достигали третьего порядка, эти свитки становились менее ценными. Поскольку Ши Фэну не нужно было хранить их для своей гильдии, продажа их за материалы для создания свитков продвинутого магического массива принесет Нулевому Крылу только пользу.
– Я поняла. Я начну размещать их в аукционных домах различных королевств и империй, – сказала Лян Цзин, её глаза светились от волнения. Она не ожидала, что Ши Фэн вернется с таким богатым урожаем.
Продвинутый чертёж магического массива типа барьера!
С таким чертежом Нулевое Крыло могло создавать столько продвинутых свитков магического массива типа барьера, сколько хотело. С продвинутым барьером у команды игроков второго порядка даже будет шанс победить величайшего лорда архаичного вида сотого с лишним уровня.
Лян Цзин ушла, чтобы выполнить приказ Ши Фэна. Ши Фэн, с другой стороны, поспешил с Колой, Горлицей и Теневым Мечом к Гравитационному Горному Хребту.
* * *
Расплавленный Каньон, расположенный в центральной части Гравитационного Горного Хребта, был переполнен игроками. Большинство из них были из разных сверхдержав и топовых команд авантюристов, и каждый из этих игроков достиг сотого уровня или выше.
Несколько игроков, носящих эмблему команды авантюристов Небесного Клинка, отчаянно сражались, чтобы спастись из Расплавленного Каньона. Однако несколько сотен экспертов сотого с лишним уровней во главе с игроком третьего порядка встали между ними и выходом из каньона.
– Лидер, что нам делать? На их стороне эксперт третьего порядка. Мы уже израсходовали все наши магические свитки Мгновенного перемещения, – сказал Ассасин сто первого уровня из Небесного Клинка, с тревожным выражением лица наблюдая за Королем Берсерком третьего порядка на небольшом расстоянии.
– Я задержу их, пока остальные убираются отсюда! Если вы не выберетесь, Клятва Крови убьёт командира! – женщина Рыцарь-Хранитель сто второго уровня, возглавляющая команду, зарычала сквозь стиснутые зубы.
– Мы уже оцепили территорию. Ты действительно веришь, что вы сможете сбежать? Даже если вы, ребята, пройдете мимо нас, никто не сможет вас спасти. Никто не может остановить Кровь Войны в Гравитационном Горном Хребте! – крикнул Король Берсерк третьего порядка, насмехаясь над членами Небесного Клинка.
Игроки Небесного Клинка отчаялись. Король Берсерк сказал правду. Команда авантюристов Крови Войны эволюционировала. С помощью Старлинк и Дворца Демонов Кровь Войны стала командой авантюристов номер один на Острове Драконьего Сердца. Даже если бы им удалось прорвать блокаду прошлой Крови Войны и уйти достаточно далеко, чтобы попросить о помощи, никто бы им не помог.
Однако в тот момент, когда Король Берсерк закончил злорадствовать, все в округе услышали глубокий голос.
– Да? А что, если Нулевое Крыло вмешается?
---
Буду рад, если подпишитесь на мой тг канал с мангой - t.me/ijustreading
Когда вопрос эхом разнёсся по всему выходу из каньона, все замолчали. Никто из них никогда не думал, что кто-то добровольно выступит против Крови Войны, и все они повернулись к источнику голоса.
Четыре фигуры, трое мужчин и женщина, вошли в каньон. Все они скрыли свою информацию под черными плащами, а лидер группы, мужчина, которому на вид было около тридцати лет, вообще входил в каньон, как будто он не почувствовал напряжённую атмосферу.
– Нулевое Крыло?
– Четыре игрока? Им жить надоело?
– Члены Нулевого Крыла, должно быть, безумны. Разве они не должны помнить о времени и месте, если хотят бросить вызов Крови Войны? Кровь Войны может быть беспомощна против Нулевого Крыла в северном регионе, но мы находимся в южном регионе Гравитационного Горного Хребта. Более половины членов Крови Войны находятся в этом районе.
Игроки из разных крупных держав наблюдали за ситуацией на выходе из каньона, и они были удивлены и растеряны, наблюдая, как четыре члена Нулевого Крыла вмешиваются в битву между Кровью Войны и Небесным Клинком.
Члены Крови Войны могли бы испугаться заявления, если бы это происходило в северном регионе Гравитационного Горного Хребта.
Однако в Расплавленном Каньоне даже различные сверхдержавы должны были тщательно обдумать свои варианты, прежде чем провоцировать Кровь Войны. В конце концов, Кровь Войны была официальной командой авантюристов номер один на Острове Драконьего Сердца.
Даже если члены Нулевого Крыла жаждали сунуть свой нос в дело между Кровью Войны и Небесным Клинком, они должны, по крайней мере, сравнить численность двух сторон.
В общей сложности шестьсот членов Кровь Войны заблокировали выход из каньона, и каждый из них был сотого уровня или выше. В отличие от этого, Нулевое Крыло, чтобы вмешаться, отправило только четырёх игроков.
Дерзость Нулевого Крыла лишила дара речи даже членов Небесного Клинка, не говоря уже о зрителях из различных крупных держав. Все думали, что Нулевое Крыло играет с огнем. Хотя они были благодарны за то, что члены Нулевого Крыла вмешались, этим четырем игрокам действительно следовало подумать о том, насколько они превосходили их, прежде чем встревать.
– Вы, игроки Нулевого Крыла, очень смелые! Смеете нести такую чушь перед лидером нашей команды, Следом?! Вам, похоже, жить надоело! – издевался Рейнджер сто второго уровня, второго порядка, насмехаясь над группой Ши Фэна.
Их командир уже давно приказал всем членам команды авантюристов убивать всех членов Нулевого Крыла на месте. К сожалению, поскольку Нулевое Крыло удерживало Северную Крепость и могло использовать свитки Возвращения, чтобы телепортироваться к ней, членам Крови Войны было трудно устраивать засады на полях.
Однако команда Крови Войны перекрыла Расплавленный Каньон. Мало того, что связь с внешним миром была невозможна, но они также сделали непригодными инструменты телепортации, такие как свитки Возвращения. Убить любого члена Нулевого Крыла, с которым они столкнулись, было бы проще простого.
– След! Мы ваши цели! Нет необходимости привлекать посторонних! Если ты думаешь, что можете победить меня, давайте сражаться! Я хочу увидеть, насколько сильным ты стал после того, как стал Королем Берсерком! – Очищающее Пламя, женщина Рыцарь-Хранитель, возглавляющая команду Небесного Клинка, крикнула Снежному Следу, Королю Берсерку, возглавляющему команду Крови Войны.
Она знала, что побег для её команды больше невозможен.
Помимо того, насколько сильно их превосходили численностью, Снежный След был более чем достаточно силен, чтобы уничтожить всю ее команду. Она уже была свидетелем силы игроков третьего порядка, и она знала, что у игроков второго порядка не было против них никакой надежды.
Она была благодарна, что члены Нулевого Крыла были так готовы помочь ей, но она не могла позволить им умереть из-за их благих намерений.
– Ты действительно думаешь, что имеешь право бросить призыв нашему лидеру в поединке один на один, Пламя? – презрительно спросил Рейнджер сто второго уровня из Крови Войны Очищающее Пламя. – Ты можешь быть сильной, но наш лидер уже достиг третьего порядка. Даже вашим вице-командирам придётся дважды подумать, прежде чем бросить ему вызов. Есть только один способ, которым мы позволим вашей команде уйти с миром; вам просто нужно сдать всё своё оружие и экипировку. Если вы это сделаете, мы можем пересмотреть наложение на вас двойного штрафа за смерть и отправки вас всех обратно на девяносто девяиый уровень!
Когда Рейнджер второго порядка покончил со своей угрозой, зрители различных крупных держав с благоговением повернулись к Снежному Следу.
Всё больше игроков начали достигать третьего порядка, но большинство из них были пиковыми экспертами из различных сверхдержав. Обычные эксперты просто не были достаточно сильны, чтобы так быстро выполнить свои квеста на продвижение до третьего порядка. На самом деле, многие игроки могут никогда не достичь третьего порядка.
Игроки третьего порядка были на совершенно другом уровне по сравнению с игроками второго порядка. Даже высшие эшелоны сверхдержав должны были относиться к игрокам третьего порядка с уважением.
– Очищающее Пламя может быть одним из лидеров команды высшего ранга из Небесного Клинка, но она не имеет права бросать вызов Снежному Следу. Интересно, когда я, наконец, тоже достигну третьего порядка?
– Достичь третьего порядка не так-то просто. Снежному Следу просто повезло. Жаль, что Очищающее Пламя выбрала такую высокую сложность для своего квеста на продвижение. Если бы она выбрала меньшую сложность, она, вероятно, прямо сейчас была бы игроком третьего порядка.
– Очищающее Пламя и те четверо членов Нулевого Крыла наверняка трупы. Против Короля Берсерка третьего порядка даже команда экспертов второго порядка из ста человек – не что иное, как пушечное мясо.
Эксперты различных крупных держав не могли сдержать печальных вздохов, наблюдая за Очищающим Пламенем и её командой.
Времена изменились, и это уже не эпоха игроков второго порядка. Время количества над качеством закончилось. Эта эпоха принадлежала игрокам третьего порядка, а перед ними игроки второго порядка были ничем. Эксперт третьего порядка может даже победить экспертов второго порядка всего за несколько ходов.
Пока Очищающее Пламя ждала ответа Снежного Следа, она заметила, что Берсерк смотрит на лидера небольшой группы Нулевого Крыла с недобрым выражением на лице. Это пробудило её любопытство.
– Что-то не так, лидер? – спросил Рейнджер второго порядка, странно посмотрев на Снежного Следа.
Обычно Снежный След был довольно откровенен. Недавно, в дополнение к достижению третьего порядка, он был повышен до лидера команды в Крови Войны. Теперь он был одним из кандидатов на должность одного из новых вице-командиров команды авантюристов. Это был расцвет его жизни. Почему еще он был бы таким высокомерным в своем обмене с Очищающим Пламенем?
Однако, прежде чем Рейнджер второго порядка смог продолжить, Снежный След отделился от своей команды и подошёл к игрокам Нулевого Крыла.
– Члены Нулевого Крыла теперь обречены.
– Похоже, Снежный След намерен сам позаботиться об этих дураках с Нулевого Крыла.
Эксперты различных крупных держав бросали на группу Ши Фэна жалостливые взгляды, когда Снежный След сделал свой ход. Очищающее Пламя, с другой стороны, побледнела. Она хотела остановить мужчину, но с несколькими сотнями членов Крови Войны на её пути, её бросок вперёд ни к чему не приведёт.
Так же, как зрители ожидали, что Снежный След атакует, человек, о котором шла речь, выразил свое уважение Ши Фэну, когда достиг четырех игроков Нулевого Крыла.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы шутите. Как я мог проявить такое неуважение к Вашей просьбе? Мы позволим им уйти, – сказал Снежный След. Затем он отдал приказ членам Крови Войны открыть путь для Очищающего Пламени и её команды, чтобы беспрепятственно покинуть Расплавленный Каньон.
Когда Снежный След приказал своей команде уступить дорогу, как наблюдающие эксперты, так и члены Небесного Клинка были ошеломлены.
Что происходило?
Снежный След умом тронулся?
Даже члены Крови Войны уставились на Снежного Следа. Они даже задавались вопросом, был ли это какой-то самозванец. Зачем ещё ему проявлять уважение к лидеру гильдии Нулевого Крыла?
У Крови Войны была непримиримая вражда с Нулевым Крылом, и две организации часто сталкивались в Гравитационном Горном Хребте.
Хотя лидер гильдии Нулевого Крыла был игроком третьего порядка, Снежный След был Королем Берсерком третьего порядка. У него не должно быть никаких причин относиться к Ши Фэну с уважением.
Ни один игрок, наблюдающий за сценой, не мог понять, почему Снежный След так себя повел.
– Вы что, глухие?! Шевелитесь! – Снежный След зарычал, когда члены его команды уставились на него.
Видя его ярость, члены Крови Войны последовали его приказам и открыли путь для команды Очищающего Пламени, независимо от того, насколько они были сбиты с толку.
Когда наблюдающие эксперты увидели это, они были совершенно ошеломлены.
Сначала они задавались вопросом, не ослышались ли они, но после того, как члены Крови Войны отошли в сторону и пропустили команду Очищающего Пламени, им пришлось принять странную ситуацию как факт.
– Тогда я поблагодарю тебя вместо них, лидер группы След. У меня всё ещё есть дела, так что я ухожу, – сказал Ши Фэн. Поведение Снежного Следа тоже удивило его, но поскольку мужчина сделал шаг назад, было бы дурным тоном, если бы Ши Фэн обострил ситуацию. Таким образом, он решил продолжить свой путь в Расплавленный Каньон после вежливого ответа.
Снежный След не мог не вздохнуть с глубоким облегчением, наблюдая, как группа Ши Фэна уходит.
Другие могут не осознавать, насколько могущественным был Ши Фэн, но он испытал удивительную мощь Мечника на себе.
Ши Фэн устроил грандиозную сцену на Острове Спокойных Шахт ещё до того, как достиг третьего порядка. Затем он убил Клятву Крови, которого защищали несколько его телохранителей и один из вице-командиров команды авантюристов, в резиденции Павильона Дракона и Феникса. И всё же, Ши Фэн всё равно лишил Клятву Крови жизни. Мечник был нечеловечески силён.
Теперь, когда Ши Фэн достиг третьего порядка, он, несомненно, стал ещё более ужасающим.
Снежный След не хотел провоцировать такого монстра. Даже среди игроков третьего порядка всё ещё были различия. Достижение третьего порядка не давало непобедимости.
– Мы действительно отпускаем их, лидер? Начальство ясно дало понять, что мы ни при каких обстоятельствах не позволим команде Очищающего Пламени покинуть Расплавленный Каньон, – прошептал Рейнджер второго порядка своему командиру. – Даже если Чёрное Пламя третьего порядка, нас здесь много, и у нас есть боевой порядок. Нам действительно нужно бояться Чёрного Пламени?
Игроки третьего порядка были сильны, но это не означало, что у игроков второго порядка не было возможности нанести ответный удар.
Даже если они не смогут победить эксперта третьего порядка, они могут дать хороший бой с их крупномасштабным боевым порядком из ста человек. Если бы Снежный След присоединился к битве, победить Ши Фэна было бы вполне возможно.
Тем не менее Снежный След приказал им позволить команде Очищающего Пламени уйти без боя. Высшие эшелоны Крови Войны определенно не потерпят такого неподчинения.
– Это правда. Я уверен, что смогу выстоять против Чёрного Пламени с помощью боевого порядка, но ты действительно веришь, что только он игрок третьего порядка? – сказал Снежный След, закатив глаза от слов своего заместителя руководителя команды. – Разве ты не видел трёх игроков позади него?
– Даже если все они игроки третьего порядка, мы можем выиграть достаточно времени для прибытия других наших экспертов третьего порядка и экспертов третьего порядка Старлинка. Победа в этой битве не обязательно невозможна, – настаивал Рейнджер.
Хотя игроки третьего порядка всё ещё были редкостью на этом этапе, у Крови Войны и Старлинк было несколько. Сдача без боя запятнала бы репутацию Крови Войны.
– И что, если они доберутся сюда? – Снежный След выстрелил в ответ, посмеиваясь. – Ты в курсе, что я научился особому навыку после того, как прошёл продвижение до третьего порядка, верно? С помощью этого навыка я могу видеть сквозь эффекты маскировки чёрных плащей. Знаешь, каковы уровни и стандарты экипировки этих игроков?
– Насколько сильными они могут быть? Они что, игроки сто пятого уровня в снаряжении сотого уровня ранга тёмного золота? – Рейнджер второго порядка бесцеремонно высмеял эту идею. Он знал о навыке идентификации Снежного Следа. Этот навык был основной причиной, по которой Кровь Войны приказала Королю Берсерку охранять выход из Расплавленного Каньона. С ним члены Небесного Клинка не смогут выбраться из Расплавленного Каньона в черных плащах.
На данный момент стандарты экипировки экспертов третьего порядка были ненамного выше, чем у игроков второго порядка. Большинство экспертов третьего порядка все еще носили эпическое снаряжение сотого уровня. У игрока было бы явное преимущество только в том случае, если бы он экипировал сет снаряжения ранга тёмного золота сотого уровня, но получение такого снаряжения было практически невозможно для нынешних игроков.
Всё больше экспертов достигали третьего порядка, но ни у одной державы не было достаточного количества игроков третьего порядка, чтобы совершать рейды в командные подземелья сотого уровня, и из-за этого получение снаряжения сотого уровня и более было чрезвычайно сложным. Игроки могут гриндить величайших лордов сотого и более уровней, но лучшее снаряжение, которое эти полевые боссы сбросили бы, было бы ранга чистого золота.
– Бинго, – сказал Снежный След, посмеиваясь. – Они не только достигли сто пятого уровня, но даже носят сетовую тёмно-золотую экипировку.
– Сто пятый уровень? Сет снаряжения ранга темного золота сотого уровня? Как это возможно?! – Рейнджер второго порядка воскликнул, поражённый.
– Сет снаряжения ранга тёмного золота сотого уровня? – покачав головой, Снежный След показал завистливое выражение, сказав: – Они не носят экипировку тёмного золота сотого уровня; они носят экипировку тёмного золота сто пятого уровня!
– Невозможно! Как они могли приобрести такие предметы?! – ошеломлённый, Рейнджер отказался верить заявлению своего лидера.
Получение снаряжения ранга тёмного золота сотого уровня было невероятным подвигом на данный момент, а получение снаряжения ранга тёмного золота сто пятого уровня было полной шуткой.
Тем не менее это было то, что Снежный След увидел после использования своего специального навыка идентификации, так что это должно быть абсолютной правдой. Кроме того, у Рейнджера не было причин сомневаться в своём лидере. Снежный След боролся за то, чтобы стать вице-командиром. Он ни в малейшей степени не выиграет, если отпустит команду Очищающего Пламени.
Как сказал Снежный След, даже если Кровь Войны и Старлинк отправят экспертов третьего порядка в качестве подкрепления, они будут не более чем шуткой против этих четырех членов Нулевого Крыла.
– Иначе зачем бы я позволил команде Очищающего Пламени спокойно уйти? – спросил Снежный След, закатывая глаза. Когда он смотрел на удаляющуюся фигуру Ши Фэна, в его глазах мелькнул страх.
Была одна информация, которую он не раскрыл: тот факт, что он не узнал ни малейшей детали о Ши Фэне. Когда он стоял перед Мечником, ему казалось, что он пытается пристально посмотреть на дракона.
Честно говоря, Рейнджер второго порядка молча праздновал мудрость своего лидера. Если бы они начали бой с этими игроками, они все погибли бы.
* * *
Когда группа Ши Фэна беспрепятственно прошла, углубляясь в Расплавленный Каньон, различные эксперты в этой области в шоке разинули рты.
– Лидер, Чёрное Пламя Нулевого Крыла действительно настолько сильный игрок? Снежный След фактически отступил в сторону из уважения к нему, – спросила женщина-Клирик сто первого уровня рядом с Очищающим Пламенем. Она была растеряна.
Даже различные сверхдержавы боялись игроков третьего порядка, но Снежный След уступил после нескольких слов Ши Фэна.
Это было совершенно невероятно!
– Я не знаю точно, насколько силён лидер гильдии Чёрное Пламя, но я знаю, что это возможность для нас, – сказала Очищающее Пламя, в её глазах вспыхнуло волнение после того, как она увидела необычайно уважительное отношение Снежного Следа к Ши Фэну. Она сразу же попыталась догнать небольшую группу Нулевого Крыла.
Никто из членов Небесного Клинка не знал, что она задумала.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я Очищающее Пламя, один из лидеров команды Небесного Клинка. Спасибо, что спасли нас. Если бы Вы не пришли, мы бы здесь погибли, – искренне поблагодарил Очищающее Пламя Ши Фэна.
– Это было всего лишь небольшое усилие с моей стороны. Не нужно быть такой вежливой, лидер команды Пламя, – сказал Ши Фэн.
Ши Фэн не собирался спасать команду Очищающего Пламени. Он просто хотел испортить удовольствие Крови Войны. Он надеялся, что Снежный След нападёт на него, и он мог бы использовать шанс уничтожить некоторых членов Крови Войны. Естественно он не ожидал, что Король Берсерк уступит. Это не оставило ему выбора, кроме как отказаться от своего первоначального плана.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, могу я попросить Вашей помощи в спасении нашего захваченного командира? Если Вы готовы спасти нашего командира и её команду, Небесный Клинок предложит этот предмет в качестве компенсации, – сказала Очищающее Пламя, показывая древнюю, засохшую ветку дерева.
Ветка не выглядела как нечто особенное, но она излучала вневременную ауру. Более того, она содержала мощную жизненную силу.
– Древо жизни!
Когда он увидел эту особенную ветку дерева, Ши Фэн не смог сдержать своего шока.
– Вы действительно потрясающий, лидер гильдии Чёрное Пламя. Вы с первого взгляда опознали предмет, – похвалила Мечника Очищающее Пламя, немного удивлённая тем, что Ши Фэн идентифицировал ветку дерева.
Небесный Клинок перепробовал всевозможные методы, чтобы оценить ветвь, но ничего не смог узнать. В конце концов, они обнаружили, что это за ветвь, только после использования древнего оценочного свитка.
И всё же, Ши Фэн узнал, что это за ветвь, после беглого взгляда. Это было невероятно.
Все в Божественном Домене знали о Древе жизни, божественном артефакте эльфов, но было очень мало информации о самом дереве.
Самое большее, что средний игрок знал о Древе жизни, это то, что оно приносило Плоды жизни.
Плод жизни был священным предметом, который мог воскрешать неигровых персонажей, а также сокровищем, которое могло значительно улучшить потенциал живого существа. Даже короли и императоры жаждали Плодов жизни.
– Неудивительно, почему Кровь Войны стремится заполучить вас и готова зайти так далеко, чтобы перекрыть Расплавленный Каньон, – Ши Фэн понял, из-за чего была предыдущая встреча, когда увидел ветку дерева в руке Очищающего Пламени.
– Правильно. Кровь Войны узнала о ветке дерева и делает всё возможное, чтобы нацелиться на нас в древних руинах. К сожалению, наш командир всё ещё в ловушке в руинах, и мы недостаточно сильны, чтобы спасти её, – сказала Очищающее Пламя, стиснув зубы.
– Однако эта ветвь не является одной из основных ветвей Древа жизни, просто побочная ветвь, – спокойно заключил Ши Фэн. – Более того, я предполагаю, что у вас на руках больше двух или трёх побочных ветвей. Я подозреваю, что у вас также есть основная ветвь.
– Как вы узнали? – Очищающее Пламя была ошеломлена.
Только горстка людей в Небесном Клинке знала, сколько ветвей было у команды авантюристов и какие они были.
– Хотя ветви Древа жизни ценны, они недостаточно ценны, чтобы подтолкнуть Кровь Войны к таким радикальным мерам. Кроме того, ваша готовность предложить побочную ветвь в качестве оплаты говорит мне, что у вас их гораздо больше, – объяснил Ши Фэн.
На данный момент ни один игрок в Божественном Домене не знал о Древе жизни больше, чем Ши Фэн.
Побочные ветви Древа жизни были ценными сокровищами, каждая из которых стоила нескольких единиц эпического снаряжения сотого с плюсом уровня.
Эти побочные ветви можно культивировать, чтобы они превратились в Древо жизни, и если они это делают, оно будет производить Воду жизни. Дерево не произвело бы много Воды жизни, и это заняло бы много времени, но жидкость была чрезвычайно ценной. В конце концов, это был один из немногих предметов в Божественном Домене, который мог воскресить NPC. Он был эффективен даже на NPC пятого порядка.
Однако выращивать Древо жизни из побочной ветви было непросто, не говоря уже о производстве Воды жизни. Для совершения подвига нужно было бы пожертвовать астрономическими ресурсами. Даже если бы Кровь Войны хотела побочную ветвь, она не была бы настолько отчаянной, чтобы перекрыть Расплавленный Каньон ради ее получения.
Единственным объяснением было то, что Небесный Клинок приобрел одну из основных ветвей Древа жизни.
Основные ветви были необыкновенными и даже более ценными, чем обычные легендарные предметы. Пока кто-то выращивает Древо жизни из основной ветви, дерево будет способно приносить Плоды жизни!
Плоды жизни были столь же ценны, как и фрагментированные легендарные предметы. Таким образом, было легко представить, насколько ценным было бы Древо жизни, которое могло бы производить бесконечный запас плодов.
Даже супер-гильдии пожертвовали бы всем, чтобы заполучить в свои руки основную ветвь.
Услышав объяснение Ши Фэна, Очищающее Пламя пришла к пониманию.
Вывод Ши Фэна был правильным. Кровь Войны обнаружила, что Небесный Клинок имеет основную ветвь от Древа жизни, и именно поэтому она так яростно нацелилась на Небесный Клинок.
Не имея другого выбора, её командир, Цзывэй, послала её с побочной ветвью, чтобы найти помощь извне. Эти ветви не были обычными предметами, и они гарантированно выпадали при смерти. Иначе ее командир не оказалась бы в таком опасном положении.
– Если Вы надеетесь, что Нулевое Крыло спасёт вашего командира только для побочной ветви, боюсь, мне придётся отказаться. Я уверен, Вы знаете, насколько безумна и могущественна Кровь Войны, не говоря уже о её партнёрстве со Старлинком. Я сомневаюсь, что какая-либо сверхдержава захочет оскорбить Кровь Войны. Даже если Вы предложите мне две или три побочные ветви, мне придётся отказаться, – сказал Ши Фэн Очищающему Пламени с серьёзным видом. – Тем не менее вы можете позволить себе помощь Нулевого Крыла. Нам нужна одна из основных ветвей; это основная цена, чтобы купить помощь Нулевого Крыла в спасении Вашего командира.
Он не особенно заботился о побочных ветвях Древа жизни. Он мог легко найти замену Воде жизни. Основная ветвь, однако, была другой историей. Основная ветвь может не только приносить Плоды жизни, но и давать Ядра жизни.
Ядро жизни было одним из необходимых материалов для производства снаряжения сета Сломанной Стали. Это был также самый сложный материал для приобретения. Если бы он мог обеспечить источник Ядер жизни, он мог бы создать снаряжение своего класса.
Эпический сет снаряжения для определённого класса!
Даже во время его предыдущей жизни очень немногие из экспертов различных сверхдержав получили эпическое снаряжение. Большинство из них носили только комплект эпического снаряжения.
С помощью снаряжения сета Сломанной Стали он мог бродить по действительно опасным районам Божественного Домена и выследить три оставшихся фрагмента Меча Соломона. С его нынешней силой у него был только десятипроцентный шанс выжить в этих местах, и это только потому, что у него была Броня Распада, которая могла временно поднять его до Императора Меча четвёртого порядка. Без Брони Распада у него не было никаких шансов выжить.
Только эпическое снаряжение может увеличить его шансы на выживание. Лишь очень удачливый мог найти достаточно фрагментированных легендарных предметов для выполнения квеста, и он не мог позволить себе полагаться на удачу.
– Основная ветвь? – Очищающее Пламя заколебалась, услышав требование Ши Фэна.
Как простой лидер команды, у неё не было полномочий принимать такое решение. Небесный Клинок получил только одну основную ветвь, и если они отдадут её Нулевому Крылу, команда авантюристов понесет огромные потери.
Кроме того, защита основной ветви, находящейся в их распоряжении, была той самой причиной, по которой её командир так отчаянно боролась. В противном случае она бы уже предложила боковые ветви, чтобы успокоить Кровь Войны.
Однако Очищающее Пламя не могла отрицать того, что сказал Ши Фэн.
Мало того, что команда авантюристов Кровь Войны была номером один на Острове Драконьего Сердца, но у неё также была поддержка Старлинка. Ни одна сверхдержава на острове не захотела бы оскорбить Кровь Войны ради простой побочной ветви с Древа жизни.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, боюсь, я не могу согласиться с этим. Мне нужно обсудить этот вопрос с моим командиром, – произнесла Очищающее Пламя, немного подумав. Вместо того, чтобы сразу отвергать требование Ши Фэна, она почувствовала, что разумнее всего сначала поговорить со своим командиром.
– Я понимаю, – сказал Ши Фэн, не особенно удивленный ответом Очищающего Пламени. Очищающее Пламя была всего лишь лидером команды. Как кто-то такого ранга мог иметь полномочия принимать такое важное решение?
С согласия Ши Фэна Очищающее Пламя вышла из Божественного Домена, чтобы связаться со своим командиром в автономном режиме. Теперь, когда Кровь Войны закрыла Расплавленный Каньон, посланник за пределами игры был единственным способом общения в Небесном Клинке.
Расплавленные Руины, внутренний коридор.
Команда, насчитывающая менее пятидесяти человек, отбилась от двух Стражей-рыцарей ранга величайшего лорда сто шестогт уровня, отчаянно пытаясь отступить к внутреннему коридору Расплавленных Руин.
Хотя в команде было так мало членов, целых восемь из них были экспертами третьего порядка, включая женщину Рыцаря-Хранителя, которая была ростом в одну целую и две десятых метра и в одиночку удерживала свои позиции против двух величайших лордов. Она носила чёрно-белые рунические доспехи, в одной руке держала щит с выгравированными тёмными рунами, а в другой – двуручный меч.
Выдающиеся характеристики этой женщины Рыцаря-Хранителя были единственной причиной, по которой другие игроки третьего порядка в команде могли сосредоточиться на том, чтобы остановить около дюжины механических марионеток ранга великого лорда, что позволило остальной команде безопасно отступить.
Рыцарем-Хранителем была не кто иная, как Цзывэй, знаменитый командир Небесного Клинка и душа команды авантюристов.
Внезапно рядом с Цзывэй появился Ассасин сто первого уровня, третьего порядка:
– Командир, я только что получил офлайн-сообщение от Очищающего Пламени. Она говорит, что столкнулась с лидером гильдии Нулевого Крыла, Чёрным Пламенем. После переговоров Чёрное Пламя заявил, что его цена за наше спасение – одна из главных ветвей Древа жизни.
Члены команды замолчали, когда услышали заявление Ассасина.
– Какой большой аппетит! – зарычал Берсерк сто второго уровня, третьего порядка. – Мы так отчаянно боремся, чтобы выжить в главном коридоре, чтобы защитить основную ветвь, но Нулевое Крыло хочет её в обмен на наше спасение? Если мы просто отдадим её Нулевому Крылу, мы потратим впустую все наши усилия!
– Правильно! С таким же успехом мы могли бы предложить её Крови Войны или какой-нибудь другой сверхдержаве. По крайней мере, у них будет больше шансов спасти нас, – сказал Элементалист третьего порядка, кивая в знак согласия.
Остальная часть команды также выразила своё неодобрение.
Они пошли на многое, чтобы защитить главную ветвь. Они ни за что не передали бы её Нулевому Крылу. Если бы им пришлось отдать её в обмен на свою безопасность, им было бы лучше заключить сделку с настоящей сверхдержавой. Они были бы гораздо более уверены в том, что их спасёт сверхдержава, чем Нулевое Крыло.
– Тень, что ты об этом думаешь? – Цзывэй спросила Ассасина третьего порядка рядом с собой.
Когда она заговорила, голос Цзывэй звучал священно, и вся команда успокоилась. Все оживились и ждали, чтобы услышать мнение своего заместителя командира по этому вопросу.
– Я боюсь, что сохранение главной ветви Древа жизни будет для нас слишком сложной задачей, командир, а побочные ветви недостаточно привлекательны для различных сверхдержав. Никто не оскорбит Кровь Войны ради нескольких побочных ветвей, – сказал Божественная Тень, Ассасин третьего порядка. – Однако, я думаю, у нас будет больше возможностей, если мы будем использовать в качестве козыря главную ветвь.
– Что ты предлагаешь нам делать? – спокойно спросила Цзывэй.
– Мы определённо не можем позволить Крови Войны извлечь выгоду из нашей работы. Помощь Нулевого Крыла также незначительна, и мы не можем полагаться на большинство сверхдержав. Я только что получил офлайн-сообщение от Тринадцати Престолов. Я не знаю, как они узнали, но они знают, что у нас есть главная ветвь Древа жизни. Они готовы нам помочь. Они не только пришлют подкрепление, чтобы вытащить нас отсюда, но также обеспечат защиту и удобства на Острове Драконьего Сердца в будущем, если мы дадим им главную ветвь, – сказал Божественная Тень.
Никто не был доволен этим, но они поняли рассуждения Божественной Тени.
Расплавленные Руины были чрезвычайно опасны. Хотя различные сверхдержавы Острова Драконьего Сердца были здесь, чтобы найти яйца Рогатого орла, большинство из них не смогли пройти внешний регион руин. Очень немногие сверхдержавы были достаточно сильны, чтобы исследовать внутренний регион. Команде Небесного Клинка удалось зайти так далеко, только полагаясь на специальные средства.
Хотя пиковые бойцы Нулевого Крыла были не слабее, чем бойцы из различных сверхдержав, если бы сверхдержавы не могли ступить во внутренний регион, эксперты Нулевого Крыла тоже не смогли бы. Тринадцать Престолов были их единственным надежным вариантом на данный момент.
Выслушав мнение своего заместителя командира, Цзывэй замолчала, обдумывая свои варианты.
Ее команда молча ждала ее решения, они без колебаний выполнят приказы своего командира, независимо от того, что она решит.
– Хорошо, давайте примем твоё предложение, – произнесла Цзывэй.
– Тогда я уведомлю Тринадцать Престолов, – сказал Божественная Тень, готовясь выйти из игры.
– Также уведомите Очищающее Пламя. Скажи ей, что если Нулевое Крыло сможет добраться до нас первым, Небесный Клинок предложит главную ветвь Нулевому Крылу. Скажи Тринадцати Престолам то же самое, – сказала Цзывэй, немного подумав.
– Понял, – Божественная Тень кивнул, прежде чем исчезнуть из коридора.
Кровь Войны упорно преследовала их команду во внутреннем коридоре, и по мере того, как они углублялись в Расплавленные Руины, они сталкивались с большей опасностью. Их команда могла выжить только в течение короткого времени. Они не могли просто полагаться на обещание Тринадцати Престолов спасти их.
Более того, Нулевое Крыло оказало команде авантюристов услугу, когда спасло команду Очищающего Пламени. Прямой отказ гильдии был бы неразумным. Хотя у Нулевого Крыла были слабые шансы добраться до их команды, по крайней мере, у них был шанс конкурировать с Тринадцатью Престолами на равных условиях.
Как только Божественная Тень вышел из системы, он уведомил Очищающее Пламя и представителя Тринадцати Престолов о решении Цзывэй. Какая бы гильдия ни добралась до команды Цзывэй первой, она станет деловым партнером Небесного Клинка.
* * *
Тем временем Ши Фэн и его окружение отдыхали в густом лесу в Расплавленном Каньоне, ожидая, пока Очищающее Пламя снова войдет в Божественный Домен.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, если Вы сможете встретиться с нашим командиром до Тринадцати Престолов, она согласится с Вашими требованиями. Я надеюсь, Вы сможете понять, – извинилась Очищающее Пламя после возвращения в игру.
Естественно, у Тринадцати Престолов было больше членов в Расплавленных Руинах, чем у Нулевого Крыла. Сверхдержава уже давно отправила большой отряд экспертов в руины на поиски орлиных яиц. Фактически, это была первая гильдия, отправившая экспертов во внутреннюю область Расплавленных Руин.
Обычным командам экспертов не было места во внутреннем регионе Расплавленных Руин. Даже с более чем двадцатью экспертами третьего порядка, возглавляющими его команду, Тринадцати Престолам потребовалось почти три часа, чтобы добраться до внутреннего коридора. Монстры, которые охраняли путь во внутренний регион, были невероятно могущественны, и обычные сверхдержавы были совершенно бессильны против них. Команда Небесного Клинка достигла внутреннего региона, полагаясь только на специальные средства.
В отличие от команды Тринадцати Престолов, которая уже была в этом районе, основные силы Нулевого Крыла ещё даже не собрались в Расплавленном Каньоне. К тому времени, когда команда прибыла, Тринадцать Престолов уже защитили бы команду ее командира.
Ши Фэн спас её команду, но Очищающее Пламя знала, что не сможет переубедить своего командира. В конце концов, это касалось выживания команды авантюристов.
– Я понимаю. Выживание вашей команды авантюристов на первом месте. Командир Цзывэй приняла мудрое решение, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. Он знал, чего добивался Небесный Клинок. – Я просто хочу уточнить, Вы говорите, что если члены Нулевого Крыла доберутся до Вашего командира и спасут её первыми, она передаст главную ветвь Древа жизни нам, верно?
– Это так, – вопрос немного смутил Очищающее Пламя, но она кивнула, не найдя недостатков в заявлении Ши Фэна.
– Это упростит ситуацию, – сказал Ши Фэн, улыбаясь. – Вы готовы подписать контракт с Нулевым Крылом по этому вопросу?
– И всё? – Очищающее Пламя была в ещё большем замешательстве, но согласилась подписать контракт. Её командир уже согласился с условиями, и не было никакого вреда в том, что она будет представлять своего командира и команду авантюристов по контракту.
Очищающее Пламя и Ши Фэн подписали контракт, в то время как один из её подчинённых доложил командиру Небесного Клинка.
– Поскольку об этом позаботились, идём, – сказал Ши Фэн, довольный контрактом.
– Идём? Куда идём?
– Спасать Вашего командира, конечно, – сказал Ши Фэн, улыбаясь. Затем он достал Флейту призыва Громового орла и призвал летающего маунта. Гигантский орёл с размахом крыльев более двадцати метров появился над лесом с оглушительным визгом, который эхом разнёсся по всему Расплавленному Каньону.
Окружающие игроки сразу заметили появление Громового орла.
– Летающий маунт!
– Какой мощный летающий маунт! Судя по его ауре, он силён, как великий лорд сотого уровня!
– Слишком круто! Когда я смогу прокатиться на таком летающем маунте?
Различные крупные державы вступили в жаркую дискуссию с явной завистью, когда заметили Громового орла. Если бы не тот факт, что Флейты призыва хранились в сумке и имели крайне низкий шанс выпадения, они бы бросились вперёд, чтобы попытаться украсть летающего маунта.
– Так, это Громовой орёл из слухов? – Очищающее Пламя уставилась на массивную хищную птицу, когда та спускалась.
Хотя различные сверхдержавы, включая Небесный Клинок, искали Орлиные яйца в Расплавленных Руинах, никто из них не имел четкого представления о том, что такое летающий маунт. Они видели это существо только на видео.
Увидев Громового орла лично, Очищающее Пламя подумала, что это даже более величественно, чем частный самолет.
– Запрыгивай. На пути слишком много монстров. По воздуху мы доберёмся туда быстрее, – Ши Фэн позвал Очищающее Пламя после того, как сам запрыгнул на спину Громового орла.
Хотя Расплавленный Каньон был опасным районом, игроки могли летать, если у них были средства. Ши Фэн воздерживался от использования своего летающего маунта только из-за того, насколько он был невероятно заметным. Если бы он прилетел в Расплавленный Каньон, все бы сразу поняли, что в этом районе был лидер гильдии Нулевого Крыла.
Но он больше не заботился о том, чтобы скрывать свою личность. Главная ветвь Древа жизни имела первостепенное значение, и единственный способ, которым его маленькая команда могла быстро добраться до Расплавленных Руин, был полёт на Громовом орле. Более того, поскольку Кровь Войны закрыла Расплавленный Каньон, игроки в каньоне не могли использовать свою внутриигровую систему связи, что облегчило Ши Фэну сокрытие его следов.
По приглашению Ши Фэна Очищающее Пламя и несколько выживших членов её команды поднялись на великолепного Громового орла. Как только все оказались на спине, Громовой орёл взмахнул крыльями и быстро поднялся на несколько сотен метров в воздух. Затем он полетел прямо к расплавленным руинам.
– Лидер, этот летающий маунт потрясающий! Если бы мы могли получить несколько для себя, наша скорость прокачки взлетела бы до небес! – воскликнул Ассасин сто первого уровня рядом с Очищающим Пламенем, наблюдая за пейзажем, проносящимся под ними.
– Действительно. С такой скоростью передвижения и маневренностью добраться до отдаленных карт сотого уровня было бы намного проще, – Очищающее Пламя согласно кивнула. Когда она взглянула вниз на монстров сотого уровня, бродящих по лесу внизу, она более или менее поняла, насколько полезным может быть летающий маунт. Это объясняет, как Нулевое Крыло стало таким могущественным.
Если бы им помогал летающий маунт, они могли бы исследовать и гриндить нейтральную карту сотого уровня дважды в день. Они могли потратить почти вдвое больше времени на фарм, чем если бы путешествовали на наземных маунтах. Неудивительно, что Нулевое Крыло так быстро воспитало так много игроков третьего порядка.
На спине Громового орла путешествие, которое должно было занять у них два часа, закончилось примерно за дюжину минут. В течение этого времени Очищающее Пламя и её товарищи по команде были словно во сне.
Им потребовалось много усилий и много жертв, чтобы пробиться от Расплавленных Руин к выходу из Расплавленного Каньона, но, не выдержав ни одного сражения, они вернулись в руины. Они даже восстановили часть своей выносливости во время путешествия, как будто их предыдущие сражения были не более чем мимолётным сном…
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, наша команда авантюристов тщательно исследовала внешний регион Расплавленных Руин, поэтому мы знаем путь во внутреннюю область. Мы можем направить Вас туда. У нас также есть много членов, размещённых на пути к внутренней области, поэтому они должны быть в состоянии помочь, – предположила Очищающее Пламя.
Ши Фэн спас их команду, поэтому она была в большом долгу перед ним. Поскольку он намеревался обогнать Тринадцать Престолов, она поможет ему всем, чем сможет. Более того, если бы они наткнулись на членов Кровь Войны, с большим количеством игроков у них было бы больше шансов на победу.
– Тогда мне придётся вас побеспокоить, – сказал Ши Фэн.
– Я сейчас же с ними свяжусь. Они должны быть собраны к тому времени, когда мы достигнем пещеры, которая ведет во внутреннюю область, – ответила Очищающее Пламя. Затем она поручила одному из членов своей команды выйти из системы и уведомить других членов Небесного Клинка во внешней области Расплавленных Руин.
После этого Очищающее Пламя направила Ши Фэна и его сопровождающих ко входу во внутреннюю область Расплавленных Руин.
В Расплавленных Руинах даже полные команды экспертов сотого и более уровня в таинственном железном снаряжении сотого уровня рисковали командным уничтожением.
Внешняя территория кишела Голубоглазыми пауками ранга великого лорда сотого уровня. Команда иногда сталкивалась с Демоническими огненными пауками ранга величайшего лорда сотого уровня. Эти монстры были серьезной проблемой для игроков второго порядка. Голубоглазые пауки не доставляли много хлопот, но их ждала только смерть, если они столкнутся с Демоническими огненными пауками.
К счастью, команда Очищающего Пламени уже давно ознакомилась с внешним регионом, и они направили команду Ши Фэна вокруг величайших лордов. Самое большее, группа имела дело с несколькими Голубоглазыми пауками по пути. Группе Ши Фэна даже не нужно было шевелить пальцем на протяжении всего путешествия. Очищающее Пламя и члены её команды использовали ловушки, чтобы замедлить Голубоглазых пауков, что позволило группе уйти от преследования монстров.
Всего через полчаса Ши Фэн и остальные прибыли в пещеру размером с город. Потолок пещеры украшали лазурные кристаллы, излучая ослепительный свет, освещавший пещеру.
Из одного угла пещеры выходил стальной туннель, который был более дюжины метров в ширину. Из туннеля просачивалась пугающая аура, и даже на расстоянии нескольких сотен метров Ши Фэн и его спутники могли почувствовать это.
Аура была необыкновенной. Игрок первого порядка даже не сможет приблизиться к туннелю, а игроки второго порядка будут чувствовать себя крайне некомфортно, поскольку аура частично ограничит их движения.
Однако у входа в туннель собралось довольно много игроков. Ши Фэн с первого взгляда насчитал более десяти тысяч игроков, все из которых были из экспертных команд различных сверхдержав. Эти игроки были высокоуровневыми и хорошо экипированными. Довольно многие из них были даже пиковыми экспертами, носящими несколько единиц эпического снаряжения. Ши Фэн также заметил несколько десятков экспертов третьего порядка.
Среди игроков Ши Фэн заметил команду, одетую в накидки с эмблемой Небесного Клинка. Команда была не особенно большой, всего чуть более ста человек, но их стандарты экипировки были очень высокими. Многие члены команды были экспертами в мифриловом снаряжении сотого уровня. Команда также была одной из наиболее привлекательных групп, стоящих возле туннеля.
– Ю Ло! Вы, ребята, быстро добрались сюда! Мы мчались сюда так быстро, как только могли, но вы всё равно победили нас, – в приветствии воскликнула Очищающее Пламя, обращаясь к женщине-Клирику третьего порядка, возглавляющей команду Небесного Клинка.
Женщина-Клирик была хрупкой и красивой. Хотя она была небольшого роста и выглядела безобидной, никто из экспертов Небесного Клинка не осмеливался смотреть на нее свысока. Скорее, в их глазах мелькали следы страха и благоговения, когда они смотрели на нее.
– Наконец-то ты здесь. Если бы ты потратила ещё немного времени, я бы уже бросила вызов пути, – весело сказала Клирик по имени Ю Ло, когда увидела Очищающее Пламя.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, позвольте мне представить вас. Это Ю Ло, главный Клирик Небесного Клинка. Она входит в пятерку лучших Клириков на Острове Драконьего Сердца, – представила Очищающее Пламя. – Ю Ло, это лидер гильдии Чёрное Пламя. Лидер гильдии Чёрное Пламя потрясающий. Он даже убедил Снежный След пощадить нас всего несколькими словами.
– Приветствую лидера гильдии Чёрное Пламя, – сказал Ю Ло. Выслушав представление Очищающего Пламени, она внимательно, оценивающе посмотрела на Ши Фэна. Прошло мгновение, и она перешла прямо к делу, спросив: – Могу я узнать, когда прибудет ваша команда? Ситуация с нашим командиром выглядит не очень хорошо. Я не уверена, как долго они смогут уклоняться от преследования Крови Войны. Я бы хотела отправиться как можно скорее.
Учитывая положение команды во внешнем регионе Расплавленных Руин, Цзывэй приказала Ю Ло оставаться в этом районе. В результате Ю Ло не смогла помочь своим товарищам, когда эксперты Крови Войны атаковали. Если бы внутренний коридор не был таким опасным, даже для основных сил различных сверхдержав, она бы давно бросилась на помощь своему командиру.
– Моя команда уже здесь. Мы можем выдвигаться, как только взы будете готовы.
---
Буду рад, если подпишитесь на мой тг канал с мангой - t.me/ijustreading
Заявление Ши Фэна ошеломило членов Небесного Клинка.
Даже Очищающее Пламя и её команда, которые привели Ши Фэна в пещеру, уставились на него в шоке, не говоря уже о Ю Ло и её людях.
Проход во внутреннюю область Расплавленных Руин был невероятно опасным. Даже сверхдержавы послали команды из нескольких сотен членов основных сил, чтобы убедиться, что команда переживет путь, и их выживание всё ещё не было гарантированным. Командам сверхдержав, которым удалось пройти этот путь, просто повезло.
Очищающее Пламя предположила, что Ши Фэн, должно быть, уведомил членов Нулевого Крыла в Расплавленных Руинах, чтобы присоединиться к ним. Она никогда не думала, что он намеревался войти во внутреннюю область руин только со своими тремя спутниками. Это было совершенно безумно!
– Вы знаете, насколько опасен этот участок, лидер гильдии Чёрное Пламя? – спросила Ю Ло, немного успокоившись. Видя его серьёзное выражение лица, она продолжила: – Даже команды сверхдержав, в которых четыреста членов основных сил, имеют менее пятидесяти процентов шансов пережить путешествие через проход. Если вы действительно намерены отправиться туда всего с четырьмя людьми, боюсь, я не смогу сопровождать Вас.
Если бы Ши Фэн не оказал Небесному Клинку услугу, спася Очищающее Пламя, Ю Ло, скорее всего, набросилась бы на него. Из-за Крови Войны её команда уже была в затруднительном положении. Она согласилась рискнуть и вернуться в проход только потому, что слышала, что лидер гильдии Нулевого Крыла был готов спасти её командира. Из-за этого решения её команда понесла несколько десятков потерь.
И теперь Ши Фэн настаивал, что он намеревался спасти её командира только с четырьмя игроками, как будто Расплавленные Руины были его собственным задним двором.
– Жаль, что лидер команды Ю Ло не хочет идти с нами. Кола, приготовься. Мы идём, – сказал Ши Фэн, не обеспокоенный ответом Ю Ло.
– Понял!
Кола был рад отправиться в путь и, не колеблясь, подошёл ко входу в туннель. Беспомощно, Горлица и Теневой Меч последовали за ним.
Члены Небесного Клинка снова были ошеломлены, наблюдая за членами Нулевого Крыла. На самом деле, они не думали, что Ши Фэн серьёзно относится к тому, чтобы играть всего с четырьмя игроками.
– Ю Ло, ты зашла слишком далеко. Лидер гильдии Чёрное Пламя входит во внутреннюю область только для того, чтобы спасти нашего командира, – прошипела Очищающее Пламя. – Более того, он только недавно прибыл в Расплавленные Руины. Он ещё мало знает о руинах.
Это разногласие не сулило ничего хорошего ни одной из сторон.
Ю Ло хотела спасти своего командира как можно быстрее, и это было бы проще с большим количеством союзников, особенно если эти союзники были экспертами третьего порядка, такими как Ши Фэн и его товарищи.
Однако, поскольку Ю Ло заняла свою позицию, группа Ши Фэна не захотела бы работать с ее командой.
– Я понимаю, что ты пытаешься сказать, но ты знаешь, что добраться до внутренней области четырьмя игроками невозможно. Для нас было бы лучше искать другие варианты, а не тратить время на попытки, – прорычала Ю Ло в ответ, наблюдая за удаляющейся фигурой Ши Фэна. Усмехнувшись, она продолжила: – Я тоже немного знаю о Чёрном Пламени. Он полагался на своё преимущество в качестве игрока третьего порядка, чтобы подавить различные сверхдержавы, но времена изменились. Сейчас у многих сверхдержав есть игроки третьего порядка, но большинство из них всё ещё не могут пройти через этот туннель. Поскольку Чёрное Пламя так настойчив, мы должны позволить ему выяснить, насколько опасен этот туннель. Как только он упрётся в стену, он поймёт, что должен сотрудничать. Если мы этого не сделаем, и он всё ещё будет настаивать на том, чтобы взять на себя инициативу, нам повезёт, если члены Нулевого Крыла не будут просто дополнительным багажом.
Ю Ло признала, что Ши Фэн был могущественным человеком, но они говорили о том, чтобы углубиться в Расплавленные Руины, что было даже опаснее, чем нейтральные карты сотого уровня.
Если бы Ши Фэн появился с большим количеством членов основных сил Нулевого Крыла, проблем бы не было, но он прибыл только с тремя спутниками, и Ю Ло отказалась позволить ему взять на себя командование. Когда команда её командира вошла во внутренний регион, Кровь Войны ещё не закрыла Расплавленный Каньон, и она получила много информации о том, чего ожидать в этой области. Она не позволила бы Ши Фэну вести свою команду вслепую.
– Хорошо, тогда оставайся здесь. Я укажу им путь, – сказала Очищающее Пламя, вздыхая. Хотя Ю Ло была права, она была ответственна за просьбу Ши Фэна спасти их командира. Она не могла бросить Нулевое Крыло. Она отошла от своего товарища по команде и последовала за группой Ши Фэна в туннель.
– Очищающее Пламя слишком мягкая. Как эти четверо из Нулевого Крыла будут слушать нас, если мы не позволим им немного пострадать? – Ю Ло раздражённо покачала головой, наблюдая, как Очищающее Пламя уходит. Затем она повернулась к двум вице-лидерам своей команды и сказала: – Поговорите со сверхдержавами в этом районе. Скажите им, что Небесный Клинок предоставит информацию о проходе, и мы готовы работать с ними, чтобы добраться до внутреннего коридора.
Ю Ло не надеялась на четырёх игроков Нулевого Крыла. Их единственной надеждой добраться до командира было сотрудничество с другими сверхдержавами в пещере. Она бы рассказала Ши Фэну, насколько смехотворной была его попытка спасения из четырёх человек.
Получив свои приказы, два вице-лидера команды Ю Ло приступили к работе и начали разговаривать с другими сверхдержавами. Тем временем из туннеля вышла команда из нескольких сотен игроков, и все они были в плачевном состоянии.
– Что?! Даже команда авантюристов Огненный Молот потерпела неудачу?!
Игроки, ожидающие снаружи прохода, начали отчаиваться, когда увидели вернувшихся.
Команда авантюристов Огненный Молот была третьей по рангу на Острове Драконьего Сердца, и она отправила четырнадцать своих игроков третьего порядка сражаться через проход, но даже их мощная команда не смогла добраться до внутреннего коридора. Команда отправилась туда с пятьюстами членами, но вернулась только с тремястами. Кроме того, только восемь экспертов третьего порядка пережили экспедицию. Потеря была разрушительной для Огненного Молота.
"Посмотри на них и пойми, насколько ты незрел", – подумала Ю Ло, посмеиваясь и оглядываясь на Ши Фэна.
Однако Ши Фэн отреагировал так, как будто не видел команду Огненного Молота, и продолжил движение к туннелю без каких-либо колебаний.
Когда он и трое его товарищей приблизились к туннелю с Очищающим Пламенем на буксире, в пещере началась суматоха.
– Они входят в проход всего с пятью игроками? Они сумасшедшие?
– Кто они? Разве они не видели, что даже команда Огненного Молота не смогла пройти через него?
– Разве эта Рыцарь-Хранитель не Очищающее Пламя Небесного Клинка?
– Я слышал, что Кровь Войны делает всё возможное, чтобы выследить командира Небесного Клинка во внутреннем коридоре. Они, должно быть, идут, чтобы спасти ее.
– Но всего с пятью людьми? Они самоубийцы? Держу пари, они даже не пройдут первого стража. Я думаю, Небесный Клинок действительно обречён.
Эксперты различных сверхдержав обсуждали Ши Фэна и его небольшую группу, издеваясь над Небесным Клинком. Услышав это, лицо Ю Ло стало пепельным.
Пока все ругали её команду авантюристов, гигантская статуя, которая стояла в ста метрах в туннеле, начала двигаться.
[Изначальный страж] (элементальное существо, архаичный вид, величайший лорд)
Уровень: 105
HP: 2 400 000 000 / 2 400 000 000
Когда эксперты различных сверхдержав заметили Изначального стража, их охватил ужас.
Величайший лорд сто пятого уровня уже был очень могущественным врагом. Даже МТ третьего порядка с трудом справился бы с танкованием величайшего лорда сто пятого уровня, и что ещё хуже, Изначальный страж был архаичным видом. У него была такая непреодолимая сила, что он мог легко отправить в полет МТ третьего порядка обычным ударом. Кроме того, игроки не могли использовать навыки берсерка, находясь внутри туннеля. Даже если они активируют свои навыки спасения жизни, МТ третьего порядка едва ли смогут одолеть величайшего лорда.
Многие команды отважились войти в туннель, и каждая из них принесла много жертв, чтобы удержать Изначального стража, позволив остальной команде пройти.
К счастью, Изначальный страж просто мешал игрокам войти в туннель, но не мешал игрокам уйти. В противном случае команды, которые отступили от прохода на полпути, были бы избиты ещё раз.
– Интересно, смогут ли они впятером продержаться больше двадцати секунд?
– Двадцать? Ты издеваешься надо мной? Мы говорим об Изначальном страже. Даже МТ третьего порядка с активными навыками спасения жизни выдерживают не более нескольких попаданий. Держу пари, они продержатся в лучшем случае десять секунд.
– Я согласен.
Пока игроки в каньоне болтали о том, как быстро, по их мнению, группа Ши Фэна падёт, Изначальный страж уже добрался до обсуждаемых игроков. И сделано это было быстрее, чем Ассасин третьего порядка.
Изначальный страж немедленно поднял ногу и пнул отряд Ши Фэна.
Величайший лорд был двенадцатиметровым гигантом, и нога, которую он направил на группу Ши Фэна, была размером с небольшой дом. Уклонение от атаки было бы невозможно для игроков третьего порядка, которые не сосредоточились на построении ловкости.
Бум!
Когда удар пришелся по отряду Ши Фэна, сама земля содрогнулась.
Однако, вопреки всеобщим ожиданиям, Ши Фэн и его спутники не летели по воздуху. К шоку экспертов различных сверхдержав, нога Изначального стража остановилась как раз перед тем, как достигла Ши Фэна и других. Кола, причина, по которой удар не удался, оставался устойчивым в своём первоначальном положении…
– Это… Невозможно!
– Этот Рыцарь-Хранитель – монстр?
– Кто они? Даже Цзывэй, сильнейший МТ Небесного Клинка, не настолько сильна!
Эксперты различных сверхдержав были неописуемо потрясены, наблюдая, как Кола остановил атаку Изначального стража, ни на йоту не отступив. На мгновение они даже подумали, что у них галлюцинации, но как бы они ни протирали глаза, сцена перед ними оставалась прежней. Понимая, что это было реально, все они задавались вопросом о личности Колы.
Все эти игроки лично испытали силу Изначального стража. Грубую силу величайшего лорда было не остановить. Только чередуя три или четыре МТ третьего порядка, команда могла сдерживать монстра достаточно долго, чтобы остальная часть команды проскользнула мимо Изначального стража.
И всё же Кола в одиночку остановил атаку Изначального стража, и он сделал это, не полагаясь на навык спасения жизни. Почему они не были бы шокированы?
Среди игроков-зрителей никто не был более шокирован, чем Ю Ло.
"Как это возможно?!" – Ю Ло уставилась на Колу, не в силах поверить своим глазам.
Она не думала, что МТ Нулевого Крыла будет таким мощным!
Командир Небесного Клинка, Цзывэй, в сражении использовала всё, что могла, чтобы одолеть Изначального стража, и она была одной из трёх лучших бойцов на Острове Драконьего Сердца. Её удивительная сила была причиной того, что так много гордых независимых экспертов были готовы подчиниться её командам.
Прежде чем кто-либо смог преодолеть свой шок, Изначальный страж, видя, что первая атака провалилась, вонзил своё золотое копьё в Колу с достаточной силой, чтобы заставить содрогнуться само пространство.
– Что?! Он уже использует своё копьё?! Я думал, что он использовал своё копьё только после того, как игроки пересекли половину отметки?!
Все игроки в пещере были удивлены второй атакой Изначального стража. Они не могли справиться со страхом, который почувствовали, когда увидели золотое оружие.
Это золотое копьё унесло жизни многих игроков третьего порядка, не дав этим игрокам шанса нанести ответный удар. Это копьё также было причиной того, что так много команд сверхдержав не смогли пройти первую контрольную точку туннеля. Те, кто сделал это, понесли огромные потери.
– Давай!
Напротив, Кола был взволнован, увидев оружие. Он немедленно поднял свой Страж Титана, чтобы приветствовать копьё в бою.
Бум!
Когда золотое копьё и Страж Татана столкнулись, ударная волна вызвала сильный шторм, который охватил более нескольких сотен метров.
Кола на шаг отступил, а над его головой появился урон, превышающий тридцать тысяч единиц.
Для МТ третьего порядка, обладавшего почти одним миллионом НР, тридцать тысяч было практически ничтожно мало, особенно для Колы, у которого было один миллион пятьсот сорок тысяч НР благодаря его сету Ледяного Волка и Стражу Титана.
Увидев, как Кола блокирует копьё Изначального стража, на толпу, наблюдающую от входа в туннель, опустилась мертвая тишина.
– Этот Рыцарь-Хранитель вообще человек?
– Может ли он быть NPC третьего порядка?
Кола так легко свёл на нет мощную атаку Изначального стража, и потерял только чуть более тридцати тысяч HP в процессе. Его выступление разрушило всеобщее понимание МТ третьего порядка.
Даже лучшие МТ третьего порядка из различных сверхдержав могли танковать величайших лордов только сотого уровня. Победить величайшего лорда сто пятого уровня было бы серьёзной проблемой. В конце концов, каждые пять уровней в Божественном Домене были незначительным поворотным моментом даже для монстров.
Тем не менее Кола успешно остановил мощную атаку величайшего лорда сто пятого уровня архаичного вида, не используя ни одного навыка. Он определённо был сильнее, чем лучшие МТ третьего порядка, которыми в настоящее время обладают различные сверхдержавы.
Между тем, Ю Ло была в тотальном шоке. Самой большой проблемой при достижении внутренней области было золотое копьё Изначального стража, но Кола заблокировал его и получил лишь незначительный урон.
Однако, по сравнению с Ю Ло, Очищающее Пламя, которая выступала в качестве гида Ши Фэна, была потрясена до безумия.
Так ли Нулевое Крыло смогло утвердиться на нейтральной карте сотого уровня?
Хотя Очищающее Пламя знала, что Ши Фэн и другие были очень сильны, она никогда не надеялась, что они будут такими сильными!
– Кола, прекрати валять дурака. Мы спешим, – предупредил Ши Фэн, посылая Коле, который намеренно играл с Изначальным стражем, чтобы проверить эффекты сета Ледяного Волка, укоризненный взгляд.
Ши Фэн нисколько не удивился, увидев, как Кола так легко остановил Изначального стража. На самом деле, он был бы удивлён, если бы Кола не остановил атаки величайшего лорда.
Во время прошлой жизни Ши Фэна сет Ледяного Волка был публично признан лучшим сетовым снаряжением ранга тёмного золота в Божественном Домене до сто двадцатого уровня. Даже старые монстры из разных сверхдержав жаждали получить сет. С этим сетом победить архаичный вид ранга величайшего лорда того же уровня было бы детской забавой.
Услышав, как Ши Фэн ругает своего МТ, Очищающее Пламя хотела плакать.
Если пугающее выступление Колы было просто его валянием дурака, чем тогда были попытки Небесного Клинка остановить величайшего лорда?
Кола только кивнул и подавил своё волнение. Он начал серьёзно блокировать атаки Изначального стража, используя технику вместо того, чтобы полагаться на грубую силу.
Изначальный страж снова атаковал своим золотым копьём, и в ответ Кола точно рассчитал время своей контратаки и ударил щитом в сторону оружия, направив копьё в ближайшую стену. На этот раз Кола не потерял ни одного очка здоровья после блокирования атаки.
Затем Кола вскочил на колено Изначального стража и дважды полоснул его саблей.
Боевая техника Комбинация Силы!
Два быстрых удара слились и вонзились в сустав величайшего лорда.
Бум!
Мощная атака поставила Изначального стража на колени и открыла путь, достаточно большой, чтобы дюжина игроков могла пройти бок о бок.
– Пошли, – сказал Ши Фэн, когда Изначальный страж был временно обездвижен.
Тем временем Кола поднял свой Страж Титана и обрушил его на Изначального стража, когда величайший лорд собирался встать.
Навык наследия третьего порядка, Удар дракона!
Призрак когтя алого дракона сразил монстра-хранителя.
Бум!
Звук взрыва эхом разнёсся по всему проходу, когда удар вбил Изначального стража в землю…
Зрители потеряли дар речи. Они просто молча наблюдали, как отряд Ши Фэна беспрепятственно прошёл мимо величайшего лорда архаичного вида, в конце концов исчезнув в туннеле.
– Это...
– Не слишком ли силён этот Рыцарь-Хранитель? Кто этот парень?
– Где Небесный Клинок нашёл такого способного МТ? С ним во главе добраться до внутреннего коридора будет как минимум на двадцать процентов легче.
Когда эксперты различных сверхдержав наблюдали, как группа Ши Фэна исчезает в проходе, в них расцвела зависть. Некоторые даже проявили инициативу пообщаться с командой Ю Ло в надежде на сотрудничество с Колой.
В Божественном Домене МТ были ядром команды. С достаточно мощным MT у команды будет гораздо больше шансов успешно совершать набеги на подземелья и исследовать руины. Пока команда может танковать монстра, она может убить его.
Различные команды уже нашли довольно много яиц Рогатого орла во внешней области Расплавленных Руин.
Излишне говорить, что внутренняя область будет содержать еще большее сокровище. Если бы у их команд был удивительный МТ, такой как Кола, общая сила команды достигла бы нового уровня, и они определённо смогли бы достичь внутреннего коридора, получив огромное преимущество.
Тем временем Ю Ло и её команда смотрели на туннель в ошеломлённом молчании. Выражение лица Ю Ло было особенно мрачным. Она никогда не думала, что группа Ши Фэна будет такой сильной. После демонстрации Колы ей пришлось пересмотреть то, что, как она думала, она знала о МТ третьего порядка.
– Они уже вошли в туннель, лидер. Что нам делать? – тихо спросил Воин Щита сто второго уровня.
Они пробежали весь путь сюда с единственной целью войти во внутренний коридор и спасти своего командира, и они только что упустили свою лучшую возможность сделать это.
Даже если бы они работали с другой сверхдержавой, чтобы пройти через туннель, у них было бы не более пятидесяти процентов шансов на успех. Даже если они доберутся до другой стороны, они понесут серьезные потери.
Вопрос Воина Щита заставил Ю Ло немного пожалеть о своём предыдущем решении. Теперь она знала, что была слишком импульсивной. Если бы она последовала за отрядом Ши Фэна, её команда уже прошла бы первую контрольную точку и имела бы гораздо больше шансов добраться до командира. Однако всё, что они могли сейчас сделать, это стоять на этом конце туннеля и смотреть.
Но кто бы мог ожидать, что Кола окажется таким мощным?
– Ну и что, что они вошли в проход? Я отказываюсь верить, что мы не сможем добраться до внутреннего коридора без них! – прорычала Ю Ло, выйдя из оцепенения.
Добраться до внутреннего коридора было сложно, но не невозможно. Более того, у её команды также была информация, собранная командой её командира. Им было бы намного легче избегать ловушек и монстров в туннеле, и у них было гораздо больше шансов на успех, чем у любой другой команды сверхдержав.
Заявление Ю Ло воспламенило боевой дух остальной части её команды. Они тоже хотели доказать группе Ши Фэна, что они способны добраться до внутреннего коридора без помощи Нулевого Крыла.
После того, как Ю Ло договорилась с двумя сверхдержавами и приготовилась войти в туннель, в пещеру вошла другая команда. Хотя эта команда состояла всего из пятидесяти человек, она привлекла внимание экспертов различных сверхдержав, которые смотрели с серьезными выражениями.
Коллективная аура новоприбывших была слишком мощной.
Из пятидесяти игроков в команде шестнадцать достигли третьего порядка. Все игроки второго порядка достигли сто второго уровня и носили мифриловое снаряжение сотого уровня и эпическое снаряжение до сотого уровня. Стандарты экипировки членов команды были выше всяких похвал.
– Дворец Демонов! Они тоже войдут? – выражение лица Ю Ло стало мрачным, когда она увидела команду.
К настоящему времени каждый игрок на Острове Драконьего Сердца знал о Дворце Демонов. Помимо супер-гильдий, Дворец Демонов никого не боялся.
Нынешняя сила Крови Войны была причиной, по которой различные сверхдержавы так боялись гильдии.
Кровь Войны раньше была только третьей по рангу командой авантюристов на Острове Драконьего Сердца, но после союза с Дворцом Демонов она стала бесспорной лучшей командой авантюристов на острове.
Подъём Крови Войны был вызван особым Наследием Мира Демонического Ада. На втором порядке специальное Наследие обеспечивало невероятную силу, но после достижения третьего порядка эксперты с Наследием набрали ещё больше силы, став намного более могущественными, чем обычные классы третьего порядка. После того, как они стали свидетелями этого, ни одна из сверхдержав не захотела провоцировать Дворец Демонов.
Поскольку Кровь Войны узнала о главной ветви Древа жизни, находящейся во владении Небесного Клинка, вполне вероятно, что Дворец Демонов тоже знал об этом.
Пока Ю Ло была погружена в свои мысли, к ней подошла команда Дворца Демонов. Крепкий мужчина средних лет, ростом две целых и три десятых метра, шагнул вперёд, ухмыляясь Ю Ло.
– Ты Ю Ло из Небесного Клинка, верно? Я слышал, что ты одна из пяти лучших целителей на Острове Драконьего Сердца. Это, безусловно, впечатляющий подвиг. Могу я попросить тебя передать сообщение вашему командиру? – посмеиваясь заговорил Злой Цилинь, мужчина средних лет.
– Что Вы хотите, чтобы я ей сказала? – спросила Ю Ло. У неё было плохое предчувствие по этому поводу.
– Пусть она знает, что ещё не поздно сдаться. Но если она продолжит отказываться, пока мы не доберёмся до неё, будет слишком поздно, – сказал Злой Цилинь, прежде чем повернуться и повести свою команду к туннелю. Он даже не потрудился дождаться ответа.
Когда команда Злого Цилиня ушла, члены Небесного Клинка замолчали. Его тон был дружелюбным, но все они почувствовали убийственное намерение в его словах.
– Лидер, что нам делать теперь, когда члены Дворца Демонов вошли? Члены Нулевого Крыла и лидер команды Пламя не намного опережают их, – спросил Воин Щита сто второго уровня рядом с Ю Ло.
Очевидно, Дворец Демонов хотел присоединиться к битве, и команда Злого Цилиня не пощадила бы ни одного члена Небесного Клинка, с которым они столкнутся во внутреннем коридоре. Просьба этого человека была просто предупреждением об их неминуемой смерти.
Дворец Демонов отправил шестнадцать экспертов третьего порядка во внутреннюю область руин, и тридцать четыре из пятидесяти членов команды были экспертами области микровосприятия или выше. Более того, каждый член команды обладал особым Наследием Мира Демонического Ада. Если команда Дворца Демонов столкнется с отрядом Ши Фэна и Очищающего Пламени, последние будут убиты.
– Мы не можем связаться с Очищающим Пламенем, чтобы предупредить её. Члены Нулевого Крыла могут только молиться, – беспомощно ответила Ю Ло. – Немедленно выйдите из системы и сообщите командиру о ситуации. Что касается остальных, приготовьтесь. Мы входим в проход!
По команде Ю Ло члены Небесного Клинка присоединились к двум командам сверхдержав, с которыми они сотрудничали, и вошли в туннель.
* * *
Тем временем команда Дворца Демонов без особых усилий пробилась сквозь монстров, которые доставляли головную боль экспертам различных сверхдержав, и прибыла к последним воротам, ведущим во внутренний коридор, менее чем за двадцать минут.
Последние врата запечатывал магический массив, и игроки получат ключ, чтобы открыть их, только победив Босса-Хранителя.
– Похоже, кто-то только что убил босса, командир! – сообщил Рейнджер третьего порядка, указывая на стальные ворота, окутанные туманом.
Босс-хранитель ранга величайшего лорда лежал перед воротами, и один игрок был занят разграблением босса, в то время как четверо других отдыхали поблизости.
– Это избавляет нас от многих проблем. Вы двое, избавьтесь от них и достаньте мне этот ключ, – приказал Злой Цилинь, взглянув на двух Ассасинов третьего порядка позади него.
– Поняли!
Ассасины облизнули губы в предвкушении и вошли в невидимость.
---
Буду рад, если подпишитесь на мой тг канал с мангой - t.me/ijustreading
Когда два Ассасина третьего порядка исчезли, другие члены Дворца Демонов сидели на земле и отдыхали, наблюдая за отрядом Ши Фэна на расстоянии.
– Этим игрокам действительно не повезло. Они, должно быть, пошли на многое, чтобы победить босса-хранителя, но им приходится иметь дело с Чайкой и Радугой сразу после их рейда.
– Мы должны просто атаковать и избавиться от них.
– Чайка и Радуга только что достигли третьего порядка и раскрыли больше возможностей своего Наследия. Я предполагаю, что командир хочет дать им шанс привыкнуть к своим новым телам. В конце концов, их основные атрибуты находятся на совершенно ином уровне, чем когда они всё ещё были второго порядка.
Многие эксперты третьего порядка из Дворца Демонов с завистью смотрели на двух Ассасинов.
Их сила значительно возросла после достижения третьего порядка, и привыкнуть к этому оказалось непросто. Хотя они часто спарринговали друг с другом, спарринг-матч не мог сравниться с настоящей битвой.
Тем не менее они также знали, что Злой Цилинь хотел отдать приоритет развитию Ветряной Чайке и Белой Радуге. Оба Ассасина обладали невероятным потенциалом роста. Несмотря на то, что ему было всего двадцать семь лет, Ветряная Чайка уже достиг области пустоты. Белая Радуга, который был того же возраста, что и Ветряная Чайка, был в полушаге от области пустоты.
Поскольку они так быстро выполнили свои квесты на продвижение до третьего порядка, их будущее было безграничным.
Будет огромная разница между достижением третьего порядка сейчас и выполнением квеста на продвижение до третьего порядка в течение следующих двух недель. Игроки столкнутся с совершенно разными возможностями.
Именно поэтому Злой Цилинь отдал предпочтение двум Ассасинам. Когда-нибудь они могут стать экспертами области домена и настоящими столпами гильдии.
Тем временем Ветряная Чайка и Белая Радуга использовали технику шагов, которая позволила им приблизиться к Ши Фэну и его четырем спутникам на расстояние тридцати метров без малейшего звука.
– Радуга, позаботься об этой женщине, Рыцаре-Хранителе второго порядка. Я отвлеку двух других МТ. Как только ты избавишься от Рыцаря-Хранителя, мы не будем торопиться и поиграем с остальными. Но тебе лучше не убивать Берсерка третьего порядка рядом с женщиной, – прошептал Ветряная Чайка, наблюдая, как отдыхает Очищающее Пламя.
Он не заботился об игроке второго порядка, таком как Очищающее Пламя, но чтобы убедиться, что их обучение пройдёт гладко, они сначала избавятся от других целей.
– Расслабься. Как я мог упустить такую возможность? Надеюсь, они не настолько слабы, чтобы умереть слишком быстро, – прошептал в ответ Белая Радуга, в его глазах вспыхнуло волнение.
Сейчас возможности сразиться с экспертами третьего порядка были крайне редки. Хотя они могли сражаться на Боевых Аренах вокруг Божественного Домена, было невозможно заставить себя выкладываться на полную без угрозы штрафа за смерть системы.
Более того, у каждого игрока был свой собственный стиль боя, и они могли быстро совершенствоваться, сражаясь с разными противниками.
– Давай начнём! – объявил Ветряная Чайка. Он начал красться к двум отдыхающим МТ третьего порядка и ждал, когда Белая Радуга сделает свой ход.
Белая Радуга скорректировал работу ног и бросился к Очищающему Пламени, как прохладный ветерок. Он интегрировался в своё окружение; даже игроки третьего порядка с острым восприятием не обнаружили бы его, не говоря уже об игроке второго порядка, таком как Очищающее Пламя.
Двадцать пять метров…
Двадцать метров…
Пятнадцать метров…
По мере того, как Белая Радуга приближался к Очищающему Пламени, он был более осторожен в своих движениях. Когда между ним и его целью оставалось всего десять метров, Ассасин обнажил свои кинжалы.
Как только Белая Радуга собрался атаковать, Теневой Меч, который расслаблялся с закрытыми глазами, открыл их. Без предупреждения он взмахнул своим двуручным мечом, посылая энергетический клинок в сторону Очищающего Пламени. Это поразило измученную Рыцаря-Хранителя.
Энергетический клинок Теневого Меча был настолько острым, что чисто рассек воздух, а его казнь была настолько быстрой, что Очищающее Пламя не успела среагировать. Однако, как только она подумала, что вот-вот умрёт, она услышала рядом с собой металлический лязг.
Пэн!
Атака выявила скрытую фигуру позади неё, и когда девушка увидела подкравшегося игрока, её прошиб холодный пот. Очищающее Пламя никогда не думала, что она не заметит, как кто-то подкрадывается к ней.
К счастью, Очищающее Пламя была непревзойдённым экспертом. Быстро отреагировав, она прыгнула вперёд, создавая некоторое расстояние между ней и гнусным незнакомцем. Если Ассасин смог подобраться к ней так близко незамеченным, она знала, что он будет необычайно силён, и она не стала утруждать себя наступательным или оборонительным манёвром. Кроме того, Ассасин был игроком третьего порядка, и она прекрасно понимала, что не может сравниться с ним.
– Ты обнаружил меня? Кажется, в конце концов ты не такой слабак, – произнёс Белая Радуга, не обеспокоенный тем фактом, что Очищающее Пламя вырвалась из его рук. Он проигнорировал Очищающее Пламя и сосредоточил своё внимание на Теневом Мече с восторженным выражением лица, сказав: – Кажется, теперь я могу отнестись к этому серьёзно.
Хотя его работа ног была не такой мастерской, как у Ветряной Чайки, обнаружить его с расстояния более семи или восьми метров должно быть очень сложно для обычных экспертов третьего порядка. Однако Теневой Меч заметил его с расстояния чуть более десяти метров, что доказывало, что боевые стандарты этого человека были значительно высокими. По крайней мере, у Теневого Меча было лучшее восприятие, чем у обычного игрока третьего порядка.
Между тем, Ветряная Чайка, которая наблюдала за этим обменом с небольшого расстояния, был так же взволнован.
"Радуге, конечно, повезло. Я знал, что должен был сам начать атаку вместо него", – подумал Ветряная Чайка, сожалея о своей стратегии, когда он смотрел Теневого Меча.
Однако, когда он закончил эту мысль, другой энергетический клинок полетел к нему, заставив его уклониться и обнажиться.
Ветряная Чайка развернулся к источнику атаки, удивлённый смотря, кто запустил энергетический клинок. Атака исходила от мужчины Рыцаря-Хранителя третьего порядка из пяти человек, и, основываясь на его точности, этот Рыцарь-Хранитель давно заметил его.
Более того, женщина Воин Щита третьего порядка также явно почувствовала его.
"Кто эти люди?" – Ветряная Чайка удивлённо уставился на Колу и его товарищей.
Ветряная Чайка уже был поражён тем, что Теневой Меч обнаружил Белую Радугу, но он счёл невероятным, что два МТ третьего порядка в группе обнаружили его во время кражи. Когда он был в режиме невидимости, только его командир и вице-командир могли почувствовать его присутствие с расстояния десяти метров, но эти два MT могли сделать то же самое. На мгновение Ветряная Чайка даже задумался, действительно ли он активировал скрытность.
Когда Очищающее Пламя увидела Белую Радугу и Ветряную Чайку, она побледнела.
"Члены Дворца Демонов?! Почему они здесь?!" – у Очищающего Пламени было плохое предчувствие, когда она увидела эмблему гильдии двух Ассасинов третьего порядка.
– О? Вы, ребята, из Небесного Клинка? – Ветряная Чайка усмехнулся, когда увидел логотип Небесного Клинка, выгравированный на броне Очищающего Пламени. – Тогда это хорошая возможность избавиться от вас. Радуга, не обращай внимания на эту женщину Рыцаря-Хранителя! Сначала разберись с игроком третьего порядка!
– Понял! – Белая Радуга серьёзно отнёсся к этой битве и приготовился снова объединиться с тенями.
– Не думай, что ты сможешь так легко спрятаться от нас! – Теневой Меч взревел, бросаясь на Белую Радугу, рубя Ассасина своим двуручным мечом.
Атака Теневого Меча была простой, но Белая Радуга не смог уклониться от удара из-за высокой скорости атаки человека. Осознав это, Ассасин поднял свои кинжалы, чтобы блокировать атаку.
Пэн!
Громкий металлический лязг эхом разнёсся по туннелю, и удар отбросил Белого Радугу почти на шесть метров назад, и в то же время он мгновенно потерял более двадцати тысяч HP. Когда он приземлился, он тоже чуть не потерял равновесие.
"Как это возможно?" – видя, как Берсерк отбрасывает Белую Радугу одним взмахом, Ветряная Чайка растерялся.
Ветряная Чайка был знаком с силой Белой Радуги. Даже Берсерки третьего порядка не обязательно могли бы сравниться с ним, но Теневой Меч отправил Ассасина в полёт обычной атакой. Это было просто невероятно!
К тому времени, когда Ветряная Чайка вышел из оцепенения, Горлица уже использовала против него Удар щитом.
Не смея быть беспечным, Ветряная Чайка использовал свой короткий меч и активировал навык Блокировка.
В тот момент, когда короткий меч и щит столкнулись, Ветряная Чайка почувствовал, что его рука онемела, и он отступил на четыре шага назад.
"Как так-то? Почему ен сила тоже настолько высока?" – ситуация ещё больше запутала Ветряную Чайку.
Он понял, как Теневой Меч одолел Белую Радугу. В конце концов, этот человек был Берсерком третьего порядка, но, несмотря на то, что она была Воином Щита третьего порядка, сила Горлицы была на одном уровне с Теневым Мечом. Ветряная Чайка начал задаваться вопросом, не подавила ли эта небольшая группа каким-то образом его основные атрибуты.
Естественно, ни Теневой Меч, ни Горлица не давали своим противникам возможности выдохнуть. Они оба начали яростные атаки, заставляя Белую Радугу и Ветряную Чайку защищаться, и два Ассасина отчаянно сражались, продолжая терять здоровье.
Другие члены Дворца Демонов, которые наблюдали с безопасного расстояния, были ошеломлены.
– Что? Они действительно оттесняют Радугу и Чайку?
– Кто эти люди?
Все они знали, насколько сильны были два Ассасина. Оба могли без особых усилий одолеть обычных игроков третьего порядка, и все же Белая Радуга и Ветряная Чайка были явно в невыгодном положении. С такой скоростью они оба умрут в течение минуты.
– Командир, я боюсь, что Радуга и Чайка долго не продержатся, – предположил красивый беловолосый юноша Злому Цилиню, когда два Ассасина третьего порядка потеряли более трети своего здоровья. – Если мы позволим им умереть, им понадобится много времени, чтобы восстановиться.
– Я полагаю, нам придётся отменить эту тренировку, – сказал Злой Цилинь, кивнув в знак согласия с заявлением своего заместителя командира, Темного Скорпиона. – Возьми группу и спаси их.
Каждый игрок третьего порядка был ценным бойцом для Дворца Демонов. Он не мог позволить двум Ассасинам потерять уровень во время их обучения.
Тёмный Скорпион схватил шестерых экспертов команды третьего порядка и поспешил к Белой Радуге и Чайке Ветра.
Когда Очищающее Пламя заметила приближение ещё семи игроков третьего порядка, она почувствовала покалывание в голове, особенно когда увидела среди них Тёмного Скорпиона.
Тёмный Скорпион был знаменит на Острове Драконьего Сердца. Однажды он убил командиров двух из десяти лучших команд авантюристов Острова Драконьего Сердца, мгновенно став одним из самых известных игроков на острове. Индивидуально он был даже сильнее, чем командир Небесного Клинка, Цзывэй.
Если группа Тёмного Скорпиона вступит в бой, их отряд будет обречён.
Однако внезапно синяя молния полетела по дуге в сторону Тёмного Скорпиона и его приспешников. Увидев это, Тёмный Скорпион и его союзники остановились и попытались уклониться от атаки.
Уклонившись от удара молнии, группа Тёмного Скорпиона повернулась к Королю Мечей третьего порядка, который начал атаку.
– Кто ты? Ты пытаешься сделать Дворец Демонов своим врагом? – Тёмный Скорпион холодно зашипел, глядя на фигуру Ши Фэна в плаще.
Этот Разрез молнии казался смертельным для Тёмного Скорпиона, и это был первый раз, когда он почувствовал такую угрозу с тех пор, как достиг третьего порядка. Он не смел относиться к этому таинственному Мечнику легкомысленно.
– Это честный поединок один на один. Ты не можешь винить меня за попытку остановить тебя, если планируешь вмешаться, – пригрозил Ши Фэн, возвращая Убивающий Луч в ножны.
Поскольку Ши Фэн носил чёрный плащ, чтобы скрыть свою внешность, тёмная тень скрывала его лицо. В сочетании с Плащом Ночного Странника ни один игрок не мог видеть его черты.
Однако Тёмный Скорпион и шесть его товарищей по команде не могли не уставиться на Ши Фэна в изумлении, услышав его угрозу. Они даже задавались вопросом, не ослышались ли.
Очищающее Пламя, с другой стороны, чуть не задохнулась, когда услышала заявление Ши Фэна. Она чувствовала, что он зашёл слишком далеко со своей последней шуткой.
Он практически попросил Дворец Демонов атаковать, подливая масла в огонь.
Каждый член Дворца Демонов был боевым маньяком, который участвовал в постоянном конфликте в Мире Демонического Ада. Никто не осмеливался провоцировать Дворец Демонов на Острове Драконьего Сердца, даже эксперты из супер-гильдий.
– Ты реально нечто, малыш! Ты действительно смеешь так разговаривать с нашим заместителем командира!
– Смелый! Ты действительно смелый!
– Этот парень, должно быть, думает, что он непобедим, поскольку он игрок третьего порядка.
Шесть членов Дворца Демонов рядом с Тёмным Скорпионом смотрели на Ши Фэна, как на дурака. Они почти смеялись над его заявлением. Это была самая смешная вещь, которую они слышали с тех пор, как присоединились к Божественному Домену.
Тёмный Скорпион был богом смерти во Дворце Демонов. Чтобы привыкнуть к своей форме третьего порядка, он убил более тридцати экспертов третьего порядка после прибытия на Остров Драконьего Сердца. Даже старые монстры различных сверхдержав не избежали его хватки и в конечном итоге погибли.
Даже у вице-лидеров гильдии сверхдержав не хватало смелости так нагло разговаривать с Тёмным Скорпионом, не говоря уже о командире Небесного Клинка.
– Интересно. Ты первый человек, который противостоит мне с тех пор, как я прибыл на Остров Драконьего Сердца, – вопреки ожиданиям, Тёмный Скорпион не взорвался от ярости. Вместо этого он улыбнулся и сказал: – Я хочу посмотреть, будешь ли ты таким же храбрым, когда мы встретимся в битве! Душа, Дух, схватите его!
Без колебаний Воин Щита и Берсерк бросились на Ши Фэна. Эти двое были хорошо скоординированы, и их движения были намного более совершенными, чем у Ветряной Чайки и Белой Радуги.
Когда Плачущая Душа и Захватывающий Дух двигались, они оставляли после себя многочисленные остаточные изображения. Остаточные изображения продолжали пересекаться, затрудняя определение того, где находились два игрока. Если игрок атакует дуэт и промахнется, он столкнется с безжалостной контратакой.
Очищающее Пламя пришла в ужас, наблюдая издалека.
Два Ассасина третьего порядка уже показали свои очень высокие боевые стандарты, но по сравнению с этим Воином Щита и Берсерком они были детьми. Очищающее Пламя знала, что она не сможет сравниться ни с одним из них, даже после достижения третьего порядка.
"Откуда во Дворце Демонов столько могущественных экспертов?" – Очищающее Пламя не могла точно определить, где были Плачущая Душа и Захватывающий Дух. Она могла только наблюдать, как дуэт бросился к Ши Фэну.
Однако, как только дуэт оказался в двадцати метрах от Ши Фэна, Мечник переместился.
К Берсерку и Воину Щита полетела ослепительная дуга молнии.
Секретная техника, Вспышка Молнии!
Ши Фэн идеально объединил все семнадцать мечей света.
Плачущая Душа и Захватывающий Дух инстинктивно знали, что они не смогут уклониться от приближающейся арки молнии, и они оба активировали навык третьего порядка, чтобы блокировать атаку.
Бум!
Оглушительный грохот эхом разнёсся по всему проходу, и Плачущая Душа и Захватывающий Дух отскочили назад, как пули, их руки и оружие сильно вибрировали. Оба игрока были покрыты ожогами и потеряли более половины своего здоровья. Захватывающий Дух, Король Берсерк третьего порядка, в частности, был в дюйме от двери смерти. Случайного удара было бы достаточно, чтобы отправить его в могилу.
Дуэт рухнул на землю, и проход заполнила тишина. Члены Дворца Демонов смотрели с мрачными выражениями.
Плачущая Душа и Захватывающий Дух были опытными пиковыми экспертами. Их сила входила в топ-10 из пятидесяти игроков в их команде. Если бы они не были такими могущественными, Тёмный Скорпион не послал бы их атаковать кого-то, кто мог угрожать даже ему.
И всё же, Ши Фэн не только отразил дуэт одной атакой, но и поглотил большую часть их здоровья. Его силу определенно можно описать как "ужасающую". Даже Тёмный Скорпион не смог бы совершить такой подвиг.
Тем временем члены Дворца Демонов, наблюдавшие издалека, уставились на Ши Фэна с отвисшими челюстями. Они никогда не думали, что Мечник будет достаточно силен, чтобы подавить двух опытных пиковых экспертов.
– Кто этот парень? Он отбросил двух пиковых экспертов третьего порядка одним движением. Он, вероятно, может соперничать даже с Безумным Мечом Тринадцати Престолов.
– Может ли он быть Безумным Мечом Тринадцати Престолов?
Члены Дворца Демонов были охвачены замешательством и удивлением, когда смотрели на Ши Фэна. Впервые с тех пор, как дуэт достиг третьего порядка, они увидели, как кто-то так основательно победил Плачущую Душу и Захватывающий Дух.
Когда эти двое работали вместе, они могли даже эксперта области домена третьего порядка загнать в угол. Однако Ши Фэн одолел их обоих. На Острове Драконьего Сердца было очень мало людей с силой Ши Фэна.
Основываясь на их информации, Тринадцать Престолов намеревались предложить свою помощь Небесному Клинку. Имея перед собой такого Короля Мечей, как Ши Фэн, они предположили, что он был Безумным Мечом супер-гильдии.
– Безумный Меч, да? – даже Злой Цилинь знал, что он должен отнестись к ситуации серьёзно.
Если бы их противником действительно был Безумный Меч Тринадцати Престолов, им пришлось бы быть осторожными. Безумный Меч был не просто невероятно могущественным; он также представлял Тринадцать Престолов.
Дворец Демонов мог бы игнорировать различные супер-первоклассные гильдии на Острове Драконьего Сердца, но он не мог сделать то же самое с супер-гильдиями. Противостояние с такими могущественными гильдиями для Дворца Демонов будет нелегким.
– Неудивительно, почему ты такой храбрый. С такой силой ты, безусловно, способен войти в число двадцатку лучших на Острове Драконьего Сердца, но мне всё равно, Безумный Меч Тринадцати Престолов ты или нет. Несмотря ни на что, я вмешаюсь! – Тёмный Скорпион зарычал, наблюдая, как здоровье Ветряной Чайки и Белой Радуги упало до критического минимума. Он немедленно вытащил два больших меча из-за спины и замахнулся ими на Ши Фэна.
Два больших меча Тёмного Скорпиона излучали мрачное свечение, поглощая ману из его окружения. Оружие также оказывало слабое воздействие на всех игроков поблизости, притягивая их к клинкам.
– Вице-командующий наконец-то делает ход.
– С его силой Демонического Бойца третьего порядка даже Безумный Меч Тринадцати Престолов не сравнится с ним!
Когда Темный Скорпион появился над Ши Фэном, как призрак, сливая свои двуручные мечи в один гигантский клинок, глаза его товарищей загорелись возбуждением.
Двуручными мечами Тёмного Скорпиона были Клинки Преисподней, эпический сет оружия, и это движение было его визитной карточкой. Тёмный Скорпион использовал этот приём, чтобы серьёзно ранить величайшего лорда того же уровня. Если игроки получали эту атаку, их ждала только смерть. Более того, от атаки было невозможно уклониться, поскольку она покрывала АоЕ пятнадцать на пятьдесят метров. Даже эксперт области домена не смог уклониться от его атаки.
– Сдохни!
Глядя вниз на Ши Фэна, Тёмный Скорпион взмахнул гигантским клинком.
В ответ Ши Фэн обнажил Убивающий Луч и отразил опускающееся оружие лёгким ударом.
Хотя контратака Ши Фэна казалась мягкой, все увидели, что пространство вокруг оружия разделилось. Затем в гигантский клинок среди мрачного синего пламени ударила молния, и за ней последовал чёрный разлом.
Разрез молнии!
Против яркой молнии объединённое оружие Тёмного Скорпиона было хрупким, как бумага, а встречный удар Ши Фэна разорвал гигантское лезвие пополам, когда оно прошло сквозь оружие.
Прежде чем кто-либо успел отреагировать, клинок Тёмного Скорпиона начал распадаться, и на его теле появились мелкие порезы и следы ожогов.
Как марионетка с обрезанными нитями, Тёмный Скорпион, который всё ещё висел в воздухе, неуклюже упал на землю, рядом с его трупом появился предмет.
– Он умер?!
– Вице-командир мёртв?!
– Невозможно!
Члены Дворца Демонов запаниковали, не в силах отвести изумлённые взгляды от трупа Тёмного Скорпиона. Они не могли поверить, что кто-то убил его одним ударом.
Все повернулись к Ши Фэну, переполненные страхом и любопытством.
Внезапно Злой Цилинь кое-что понял. С мрачным выражением лица он повернулся к Ши Фэну и спросил:
– Король Мечей, Чёрное Пламя?
Когда вопрос Злого Цилиня повис в воздухе, члены Дворца Демонов замолчали. Их челюсти отвисли, и они не могли переварить эту возможность.
Они уже слышали имя Чёрного Пламени раньше. Не так давно их вице-лидер гильдии пытался захватить Город Каменного Леса Нулевого Крыла, чтобы помочь пиковым экспертам гильдии быстро развиваться. Естественно, как члены основной силы Дворца Демонов, они слышали о ситуации.
Однако они никогда не думали, что Чёрное Пламя будет таким сильным!
Способность Чёрного Пламени мгновенно убить Тёмного Скорпиона, заместителя командующего основными силами Дворца Демонов, была невероятной.
Даже Злой Цилинь с трудом мог поверить в это, но он серьёзно изучил Мечника и изучил его боевые видео. Разрез молнии, убивший Тёмного Скорпиона, был одним из фирменных приёмов Чёрного Пламени, молниеносным ударом, и унес жизни многих экспертов.
Хотя раньше он не думал, что это важно, Злой Цилинь слышал, что Нулевое Крыло было одной из сил, пытающихся спасти командира Небесного Клинка.
Видя Разрез молнии и очевидную связь Мечника с Небесным Клинком, Злой Цилинь мог думать только о Чёрном Пламени Нулевого Крыла.
– Правильно. Мы снова встретились, старейшина Цилинь, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь и вкладывая в ножны Убивающий Луч. Он не потрудился скрыть свою личность.
Услышав, как Ши Фэн признал свою личность, члены Дворца Демонов ахнули.
– Чёрное Пламя Нулевого Крыла настолько силён?
Они считали Нулевое Крыло простой гильдией-выскочкой, которой посчастливилось заполучить такую сокровищницу, как Город Каменного Леса, что, в свою очередь, позволило гильдии воспитывать игроков третьего порядка раньше, чем другие державы.
Хотя лидер гильдии Нулевого Крыла был первым игроком, достигшим третьего порядка, они думали, что он потерял свое преимущество теперь, когда у различных сверхдержав были собственные эксперты третьего порядка. Что касается личности Ши Фэна как игрока с тридцатым рейтингом в Списке Экспертов Божественного Домена, это не имело никакого значения.
Различные сверхдержавы заключили соглашение с Тайным Павильоном о том, что он будет отображать информацию только о небольшом количестве их экспертов. Никто не хотел раскрывать все свои карты. Если бы не это соглашение, различные сверхдержавы объединились бы против Тайного Павильона и ударили по нему в виртуальном игровом мире. Проще говоря, Список Экспертов Божественного Домена не был надёжным способом определить силу эксперта.
И всё же Ши Фэн мгновенно убил Тёмного Скорпиона, который входил в топ-30 на Острове Драконьего Сердца. Ситуация разрушила всё, что они думали, что знали о Ши Фэне.
Этот Мечник был достаточно силён, чтобы войти в число десяти пиковых экспертов на Острове Драконьего Сердца. С такой силой они не могли позволить себе относиться к нему легкомысленно.
На Острове Драконьего Сердца действовали многочисленные сверхдержавы, и довольно многие из них были супер-гильдиями. Даже самая слабая сила на острове была наравне с первоклассной гильдией. Остров Драконьего Сердца был центром для пиковых экспертов, и ни одного человека, который мог бы войти в число десяти пиковых экспертов острова, нельзя недооценивать.
Конечно, это не означало, что Дворец Демонов боялся Ши Фэна. Злой Цилинь также может войти в число десяти пиковых экспертов на Острове Драконьего Сердца. Если бы дело дошло до настоящего боя, победа Ши Фэна не была гарантирована.
Кроме того, у них было гораздо больше экспертов третьего порядка, чем у небольшой группы Ши Фэна из пяти человек.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, мои подчинённые вели себя опрометчиво. Могу я попросить Вас пощадить их? Тогда мы можем пойти разными путями, – спросил Злой Цилинь, указывая на Ветряную Чайку и Белую Радугу.
Услышав просьбу, Очищающее Пламя вздохнула с облегчением. Если бы Злой Цилинь хотел боя, исход был бы не в их пользу. Даже если члены Нулевого Крыла были намного сильнее, чем ожидалось, во Дворце Демонов всё ещё было пятнадцать боеспособных игроков третьего порядка в его команде.
Более того, командные сражения не были похожи на схватки один на один. У Злого Цилиня было два целителя третьего порядка, тогда как у них не было ни одного, и им пришлось бы полагаться на зелья и предметы с целебными навыками.
– Я уже сказал, что это честный поединок один на один. Мне всё равно, действовали ли они опрометчиво или нет. Если они хотят уйти, всё, что им нужно сделать, это один раз умереть, – отказался Ши Фэн, посмеиваясь.
Как только он это сделал, леденящая атмосфера окутала местность.
– Неужели Вы так не хотите уделить этому вопросу немного внимания ради имени этого старика, лидер гильдии Чёрное Пламя? – вопрос Злого Цилиня был пропитан намерением убить, и он смотрел на Ши Фэна прищуренными глазами.
Ши Фэн оказался сильнее, чем он ожидал, и Злому Цилиню пришлось признать, что с Мечником нужно обращаться как с равным. Но это было всё. В лучшем случае, Ши Фэн был только равным ему.
– Вы думаете, что можете просто приходить и уходить, когда пожелаете? Вы слишком высокого мнения о себе, Старейшина Цилинь, – ответил Ши Фэн, не обращая внимания на враждебность другого человека. – Я повторюсь. Я не буду просто стоять и смотреть, как Вы вмешиваетесь.
– Хорошо! Отлично! Я вижу, Вы готовы сражаться, лидер гильдии Чёрное Пламя! – выражение лица Злого Цилиня потемнело. Внезапно он стал излучать плотную ману, как будто только что прибыл Демонический Бог. Злой Цилинь был гораздо более сильным Демоническим Бойцом, чем Тёмный Скорпион.
– Командир, мы не должны тратить на него слова! Если мы не преподадим ему урок, он будет думать, что может безнаказанно провоцировать Дворец Демонов только потому, что он достаточно силен, чтобы войти в число десяти пиковых экспертов на Острове Драконьего Сердца! – высокая, красивая женщина, ещё один Демонический Боец, холодно прошипела.
Остальные игроки третьего порядка команды кивнули в знак согласия.
Ши Фэн был просто слишком высокомерен.
Кроме супер-гильдий, ни одна сила на Острове Драконьего Сердца не осмеливалась проявлять неуважение к Дворцу Демонов. Ши Фэну явно жить надоело, раз он отказался проявить к Злому Цилиню уважение, которого он заслуживал.
– Раз уж вы настаиваете, покажите мне свои ходы, лидер гильдии Чёрное Пламя!
Затем Злой Цилинь вытащил из-за спины двуручный боевой топор. Оружие было почти таким же длинным, как и рост Злого Цилиня, и когда он держал его в руке, на лезвии топора вспыхнуло изумрудное пламя, излучая сильный жар. Пламя было таким горячим, что пространство вокруг боевого топора расплылось.
"Оружие Наследия?" – Ши Фэн был немного удивлён, увидев, как идеально Злой Цилинь объединил свою силу с багровым топором.
Оружие Наследия было очень редким и обычно сильнее обычного эпического оружия. Посох морского дракона Водяной Розы был одним из таких примеров. Хотя топор Злого Цилиня не был таким мощным, как древний посох Водяной Розы, он все равно должен быть эпическим оружием высшего уровня.
В сочетании с его особым Наследием сила Злого Цилиня, вероятно, может соперничать с силой величайшего лорда того же уровня.
Затем Злой Цилинь превратился в пылающий метеор, бросаясь на Ши Фэна. Пожилой человек был даже быстрее, чем Ассасина третьего порядка.
Прежде чем кто-либо успел отреагировать, Злой Цилинь оказался в десяти метрах от Ши Фэна, оставляя за собой пылающий след.
"Такой сильный! Он действительно просто игрок третьего порядка?" – Очищающее Пламя не могла не ахнуть, когда увидела атаку.
Аура Злого Цилиня была даже более интенсивной, чем у её командира. Когда его аура окутала её, она не могла набраться смелости, чтобы противостоять ему.
Как только он достиг Ши Фэна, Злой Цилинь поднял свой топор и замахнулся. Оружие превратилось в семь огненных змей, атакующих Ши Фэна с разных сторон.
Бронзовая боевая техника, Огненный Змей!
Как будто семь огненных змей были живыми, каждая из них путешествовала по уникальной траектории. Они содержали достаточно силы, чтобы пространство вокруг них дрожало. Не будет преувеличением сказать, что каждая из этих огненных змей соперничала с предыдущим мощным ударом Тёмного Скорпиона.
Даже эксперты третьего порядка Дворца Демонов были удивлены, не говоря уже об Очищающем Пламени. Никто из них не осознавал, насколько могущественным на самом деле был их командир.
Однако Ши Фэн не запаниковал, когда семь огненных змей полетели к нему. Скорее, он неторопливо обнажил Клинок Бездны и Убийственный Луч, небрежно размахивая оружием. Сразу же вокруг него возникла галактика звезд.
Орбита Меча!
Бум… Бум… Бум…
Звуки одного взрыва за другим эхом разносились по всему проходу. В конце концов, Ши Фэн использовал Орбиту Меча, чтобы сразить всех семи огненных змей. Мало того, что огненные змеи не достигли Ши Фэна, но и полученные удары заставили Злого Цилиня отступить на полшага назад.
– Поскольку ты закончил свою атаку, теперь моя очередь!
Улучив момент после атаки Злого Цилиня, Ши Фэн выполнил Вспышку Молнии. В отличие от предыдущей, теперь он использовал технику с обоими своими мечами, поэтому он мог сосредоточить больше своей силы на атаке, чем на скорости.
Семнадцать мечей сверкнули в сторону Злого Цилиня, превращаясь в дуги молний.
Сердце Злого Цилиня пропустило удар, когда он противостоял атаке. Он чувствовал, что каждая арка молнии была более мощной, чем его огненные змеи.
Он крепко сжал свой топор и взмахнул им по горизонтальной дуге, активируя свой навык наследия третьего порядка, Демонический шторм. Перед ним образовалась черная, как смоль, буря, столкнувшаяся с синей молнией.
Бум!
Когда они столкнулись, шторм Злого Цилиня мгновенно рассеялся. Хотя он сделал всё возможное, чтобы уклониться и отразить атаку Ши Фэна, один из ударов молнии прошел мимо его плеча, оставив след от ожога и забрав четверть его здоровья. Разница между их сильными сторонами была очевидна…
Члены Дворца Демонов были ошеломлены, когда увидели, сколько здоровья потерял Злой Цилинь. Они никогда не мечтали, что их командир окажется в невыгодном положении против Ши Фэна.
– Даже командир не сравнится с ним?! Насколько высоки атрибуты Чёрного Пламени?!
Потрясённые члены Дворца Демонов повернулись к Ши Фэну.
Они были членами главной силы Дворца Демонов, экспертами среди экспертов в своей гильдии. Даже самые слабые из них достигли пика области микровосприятия. Все они могли бы распознать разницу между силой двух сражающихся игроков.
С точки зрения боевых стандартов, Злой Цилинь и Ши Фэн были равны; оба были экспертами области домена. Их физический контроль был исключительным, и они могли принимать наилучшие решения, основываясь на своем окружении. Их боевые стандарты было почти невозможно превзойти.
Однако Ши Фэн был значительно быстрее и обладал гораздо большей силой, чем Злой Цилинь. Несмотря на одинаковый уровень навыков и боевых техник, боевая мощь, которую эти двое демонстрировали до сих пор, была на совершенно разных уровнях. Разница в скорости их реакции была явно заметной, что и стало причиной того, что Злой Цилинь не смог увернуться от всех молний Ши Фэна.
Члены главной силы Дворца Демонов точно знали, насколько высоки основные атрибуты Злого Цилиня. Даже на втором порядке его атрибуты были достаточно высоки, чтобы соперничать с обычными игроками третьего порядка. Естественно, теперь, когда он достиг третьего порядка, его основные атрибуты достигли ещё больших высот. Не было преувеличением назвать его гуманоидным монстром.
И всё же, основные атрибуты Злого Цилиня не шли ни в какое сравнение с характеристиками Ши Фэна. Они не могли понять, как Ши Фэн получил такие нечеловеческие атрибуты.
Между тем, Очищающее Пламя, наблюдавшая издалека, ничего не могла сделать, кроме как разинуть рот.
"Является ли этот лидер гильдии Чёрное Пламя истинной силой?"
Злой Цилинь был одним из десяти пиковых экспертов на Острове Драконьего Сердца. Даже Цзывэй не была ему ровней, но Ши Фэн одолел такого эксперта.
Этот Мечник может даже справиться с несравненными монстрами, которые входят в тройку пиковых экспертов Острова Драконьего Сердца.
Даже лидеры гильдии сверхдержав боялись трёх топовых монстров на острове. Все трое были способны самостоятельно уничтожить легион экспертов сверхдержавы. Они были практически непобедимы на Острове Драконьего Сердца.
В этот момент Очищающее Пламя наконец поняла, почему Ши Фэн осмелился организовать спасательную миссию всего с четырьмя людьми. С его силой он, безусловно, был способен спасти ее командира.
Отступив на полшага, Злой Цилинь в изумлении уставился на Ши Фэна.
"Насколько его основные атрибуты выше моих?" – Злой Цилинь пришёл в смятение, когда посмотрел на Ши Фэна. В настоящее время он носил сетовое снаряжение Наследия сотого уровня для класса Демонических Бойцов, и в сочетании с эффектами его Наследия у него была сила, чтобы соперничать с величайшими лордами того же уровня. Тем не менее он мог превзойти силу в обычных атаках Ши Фэна, только используя навык третьего порядка. Более того, он был далеко не так быстр, как Ши Фэн, что привело к тому, что он получил удар.
Однако Ши Фэн не остановился после того, как отбросил Злого Цилиня назад. Он немедленно направил Клинок Бездны на Демонического Бойца.
Навык второго порядка, Теневой клинок!
Десять призрачных мечей полетели к Злому Цилиню со всех сторон, не оставляя ему места для отступления.
Понимая, что он не может уклониться от призрачных мечей, Злой Цилинь взмахнул своим боевым топором в горизонтальном рубящем ударе и активировал защитный навык класса Демонического Бойца, Железную стену. По его команде вокруг него появились четыре магических барьера, каждый в два раза больше щита МТ. Злой Цилинь контролировал барьеры, чтобы окружить себя по уникальной траектории.
Продвинутая техника оборонительного боя, Прочная Стена!
Десять призрачных мечей врезались в магические барьеры, которые сильно задрожали от удара. Удары заставили Злого Цилиня снова отступить назад.
Одно попадание… Два попадания… Три попадания…
Каждый удар ощущался как удар массивного молота, и плотность маны барьера неуклонно уменьшалась.
Во время девятой атаки два призрачных меча слились, вонзившись в один из магических барьеров.
Бум!
Со звуком взрыва магический барьер разрушился.
"Он сломался?" – Злой Цилинь смотрел, как один из его барьеров рушится, широко раскрыв глаза.
Даже золотое копьё Изначального стража не смогло прорваться сквозь магические барьеры, которые он вызвал своим защитным навыком Наследия, но Ши Фэн разрушил его одним ударом. Это было просто невероятно!
Этот удар также заставил Злого Цилиня отступить ещё на два шага назад, но на этот раз он не смог сохранить свою позицию. Мало того, что он проявил дыры в своей защите, но удар также сделал его защитный навык нестабильным.
Воспользовавшись возможностью, Ши Фэн направил Убивающий Луч на своего противника, и священный меч прошел через слабое место Злого Цилиня, направляясь прямо ко лбу Демонического Бойца.
Атака Ши Фэна была слишком быстрой, чтобы Злой Цилинь мог уклониться или защититься, и в результате он мог только принять прямой удар.
Если Убивающий Луч найдет свою цель, атака будет смертельной.
Божественный Домен претерпел так много обновлений, и теперь травмы влияли на производительность игроков в бою. Например, если игроки повредят руку, какое-то время конечность будет трудно контролировать. Если игроки получат травму головы, пострадают их восприятие и полный физический контроль.
Злой Цилинь изначально не мог сравниться со скоростью реакции Ши Фэна. Если бы он потерял ещё больше скорости реакции, он был бы ягненка на заклание.
Как раз в тот момент, когда наконечник Убивающего Луча собирался вонзиться в лоб Злого Цилиня, ледяной двуручный меч, окутанный лазурным пламенем, спустился сверху и приземлился между Ши Фэном и его противником. Прерывание остановило продвижение Убивающего Луча, дав Злу Цилиню возможность дышать.
"Контроль над маной?" – когда Ши Фэн увидел распадающийся двуручный меч, он не мог не взглянуть на женщину-Демонического Бойца, которая шла к нему.
Демонические Бойцы в Божественном Домене делились на две основные категории. Первый тип Демонических Бойцов использовал ману для усиления своей силы, в то время как второй тип использовал ману в качестве оружия.
И Тёмный Скорпион, и Злой Цилинь были сильными Демоническими Бойцами. Но эта женщина-Демонический Боец была контрольным типом.
Ледяной двуручный меч вновь появился в руке женщины-Демонического Бойца, излучая леденящий холод, который резко понизил температуру в туннеле.
– Я иду, командир! Давайте посмотрим, сможет ли он остановить нас вместе! – Сумеречная Заря, ещё один вице-командир основных сил Дворца Демонов, закричала, начав снова манипулировать своим ледяным двуручным мечом.
Оружие разделилось на шесть меньших ледяных мечей, которые вращались вокруг Ши Фэна.
Продвинутая боевая техника, Ветряное Колесо.
Злой Цилинь не отверг помощь Сумеречной Зари. Теперь он знал, что не сможет победить Ши Фэна в одиночку, и победа над этим Мечником имела первостепенное значение. Если они проиграют здесь, престиж Дворца Демонов, заработанный на Острове Драконьего Сердца, исчезнет.
После чего Злой Цилинь поднял свой боевой топор и подпрыгнул в воздух. Затем он обрушил топор на Ши Фэна, превратив оружие в пылающий метеор в середине удара. Метеорит нёс в себе столько энергии, что пространство вокруг него начало раскалываться.
Навык Наследия третьего порядка, Падающий удар!
– С командиром и вице-командиром, объединившими силы, Чёрное Пламя наверняка мертвец!
Члены Дворца Демонов восстановили свою уверенность и волнение, наблюдая, как пылающий метеорит и ледяные мечи летят к Ши Фэну.
Сумеречная Заря, возможно, не обладала такой боевой мощью, как Темный Скорпион, но ее координация со Злым Цилинем была намного лучше. С атаками, идущими на него со всех сторон, Ши Фэн не вышел бы невредимым.
– Неплохо! – Ши Фэн похвалил, наблюдая за метеоритом радиусом 8 метров и шестью ледяными мечами. Его взгляд ожесточился, Ши Фэн полоснул Убивающим Лучом по топору, превратившемуся в метеор, в то же время замахнувшись Клинком Бездны, чтобы противостоять ледяным мечам вокруг него.
Дыхание дракона!
Разрез Девяти Драконов!
Яркий луч белого света пронесся по воздуху, врезавшись в падающий метеор. Когда две атаки столкнулись, яркий свет осветил туннель, как будто только что появилось солнце.
Через короткое мгновение белый луч поглотил пылающий метеор. Чёрная фигура отскочила от луча, как пуля, врезалась в стену туннеля и расколола камень. Фигурой был не кто иной, как Злой Цилинь, и после этого удара его здоровье упало до критического минимума, оставив человека между жизнью и смертью.
Тем временем двадцать один фантом Клинка Бездны создал массивное скопление звезд, поскольку Ши Фэн использовал Орбиту Меча, чтобы остановить Ветряное Колесо Сумеречной Зари. Ни один из ее ледяных мечей не мог приблизиться к Ши Фэну ближе, чем на десять метров. Кроме того, Ши Фэн контролировал три фантома, атакуя Сумеречную Зарю. Несмотря на её попытки уклоняться и блокировать оружие, её здоровье резко падало на протяжении всего боя.
Увидев это, члены Дворца Демонов погрузились в гробовое молчание.
Мало того, что их командир и вице-командир не смогли подавить Ши Фэна, несмотря на совместную работу, но именно Мечник подавлял их.
– Насколько он силён?
– Итак, это Король Мечей?
Члены Дворца Демонов вздрогнули, наблюдая за Ши Фэном. Даже три лучших монстра Острова Драконьего Сердца не смогли бы до такой степени одолеть Злого Цилиня и Сумеречную Зарю.
– Так не пойдёт. С такой скоростью эти двое умрут.
– Кажется, у нас нет выбора, кроме как атаковать группой. Он может быть монстром, но на нашей стороне так много игроков третьего порядка. Сколько навыков у него может быть?
– Правильно. Если мы позволим ему убить нашего командира и вице– командира, репутация, которую мы создали на Острове Драконьего Сердца, будет разорвана в клочья.
Выступление Ши Фэна напугало членов Дворца Демонов, но довольно многие из них были пиковыми экспертами третьего порядка. Если бы они работали вместе, уничтожить Ши Фэна и убить его было вполне возможно. Сражения между игроками третьего порядка в значительной степени зависели от навыков и заклинаний третьего порядка, и в их команде были целители, в то время как у Ши Фэна их не было.
Когда она увидела, что остальная часть команды Дворца Демонов бросилась в бой, Очищающее Пламя побледнела.
"Они действительно собираются сражаться до конца?" – наблюдая, как целители Дворца Демонов восстанавливают здоровье Злого Цилиня и Сумеречной Зари, Очищающее Пламя отчаянно хотела, чтобы она сама была целителем.
Несмотря на то, что остальные члены Дворца Демонов бросились к нему, Ши Фэн сохранил самообладание. Он просто послал им незаинтересованный взгляд.
– Отлично! – на лице Ши Фэна появилась ухмылка, когда он заменил Убивающий Луч Клинком Сумерек. – Похоже, вы решили, что я буду слаб, если вы сможете превзойти меня числом.
Затем Ши Фэн активировал Тень сумерек и Сумерки Богов.
Ши Фэн внезапно разделился на восемь физических копий, и все они спокойно наблюдали за членами Дворца Демонов.
– Тогда давайте начнём третий раунд!
Члены Дворца Демонов застыли, потрясённо наблюдая, как Ши Фэн разделился на восемь своих клонов.
– Н-невозможно! Этого не может быть!
– Правильно! Это должно быть уловка! Эти двойники, должно быть, подделка!
Члены Дворца Демонов чувствовали себя подавленными, когда смотрели на двойников Ши Фэна. Одного его уже было более чем достаточно, чтобы подавить Злого Цилиня и Сумеречную Зарю. Увидеть восемь копий Мечника было достаточно, чтобы подтолкнуть их к грани безумия.
Члены Дворца Демонов не могли поверить своим глазам.
У них осталось только пятнадцать игроков третьего порядка, и двое из них были заняты членами Нулевого Крыла. Таким образом, у них осталось всего тринадцать игроков третьего порядка.
Против восьми монстров, таких как Ши Фэн, у них даже не было бы шансов с тридцатью игроками третьего порядка, не говоря уже о тринадцати.
– Не позволяйте ему вводить вас в заблуждение! – Сумеречная Заря крикнула членам своей команды. – Он, возможно, разделился на восемь копий, но основные атрибуты его двойников не могут быть такими высокими, как у его основного тела! Кроме того, он сам управляет всеми восемью двойниками! Их боевые стандарты будут ограничены, а на нашей стороне целители! Мы можем пережить его!
Сумеречная Заря почувствовала, что двойники были физическими, и такое развитие событий нанесло огромный ментальный удар.
Тем не менее она также могла чувствовать, что ауры двойников были слабее, чем обычная аура Ши Фэна, что доказывало, что их основные атрибуты были не такими высокими.
В конце концов, Ши Фэн всё ещё был человеком. Идеально контролировать все восемь клонов было невозможно. Даже будучи экспертом области домена, он должен быть в состоянии контролировать трёх двойников по стандарту области пустоты. Ему повезет, если он сможет управлять оставшимися двойниками на уровне области микровосприятия.
В среднем восемь клонов Ши Фэна могли сражаться на уровне области текучей воды и только на начальных этапах.
У экспертов третьего порядка не было причин бояться этих значительно более слабых версий Ши Фэна.
Услышав поддержку Сумеречной Зари, игроки Дворца Демонов вышли из оцепенения и снова набрались храбрости.
Они были так потрясены, увидев восемь клонов Ши Фэна, что забыли, что игроки не похожи на NPC. Ни один игрок не смог бы идеально контролировать столько двойников.
– Это так? – Ши Фэн усмехнулся, когда услышал вывод Сумеречной Зари, и все восемь из них бросились на членов Дворца Демонов.
Они были экспертами среди экспертов, и поэтому члены Дворца Демонов не запаниковали, несмотря на внезапное нападение двойников. Они ответили всем, что у них было, игроки ближнего боя третьего порядка бросились навстречу двойникам, в то время как МТ второго порядка сформировали оборонительную линию для защиты своих целителей и игроков дальнего боя.
Тем временем Сумеречная Заря пошла ва-банк против двойника перед ней. Манипулируя шестью ледяными мечами для атаки, она применила свое заклинание Наследия третьего порядка, Падение демона.
– Посмотрим, как долго ты продержишься!
Шесть ледяных мечей излучали пугающее количество маны, поскольку интенсивность их аур удвоилась. Затем эти оружия атаковали как одно, и каждое из них нацелилось на жизненно важные точки двойника.
Этот ход был даже сильнее, чем Огненный Змей Злого Цилиня, и контролируясь экспертом в полушаге от области домена, это могло заставить даже эксперта области домена бороться за свою жизнь.
Ши Фэн контролировал своих двойников в борьбе с другими экспертами Дворца Демонов третьего порядка. Если бы она могла заставить его сосредоточить большую часть своего внимания на двойнике, с которым сражалась она, боевые стандарты другого двойника пострадали бы. Это облегчило бы другим членам Дворца Демонов убийство двойников Ши Фэна.
Однако Ши Фэн остался невозмутимым, столкнувшись с тотальной атакой Сумеречной Зари. Его двойник просто выполнил Орбиту Меча и создал вокруг себя звёздный барьер.
Бум… Бум… Бум…
Металлический лязг эхом разнёсся по туннелю, когда ледяные мечи отскочили от сверкающих звёзд. Ни одно оружие не смогло достичь двойника, который продолжал приближаться к Сумеречной Заре.
"Как это возможно?!" – Сумеречная Заря была потрясена, когда двойник Ши Фэна так легко отразил ее атаки.
Она могла видеть недостатки в нападении и защите двойника и знала, что это было только на уровне области текучей воды, но Ши Фэн полагался на мощные основные атрибуты своего двойника, чтобы преодолеть разрыв.
Однако Сумеречная Заря не знала, что основные атрибуты Ши Фэна были даже выше, чем у величайшего лорда того же уровня. Более того, Ши Фэн уже достиг сто седьмого уровня. Даже если его двойники имели только восемьдесят пять процентов его основных атрибутов, они все равно были такими же могущественными, как величайший лорд сто пятого уровня.
В то время как Сумеречная Заря пыталась преодолеть свой шок, эксперты третьего порядка Дворца Демонов были в совершенно невыгодном положении против двойников Ши Фэна, и продолжали терять здоровье. Многие из них даже не могли удержаться на ногах, и двойники отправили их в полет одним ударом. Если бы не усердное исцеление тыловых целителей, они бы давно пали.
Даже Злой Цилинь, который только что восстановил своё полное здоровье, не мог обеспечить себе преимущество против двойника, с которым он сражался. Конечно, этот двойник был также самым сильным из клонов Ши Фэна, с боевыми стандартами, соперничающими с пиковыми экспертами-ветеранами.
Какое-то время восемь клонов Ши Фэна тщательно подавляли сорок с лишним экспертов Дворца Демонов, неоднократно оттесняя их от сражений Ветряной Чайки и Белой Радуги.
"Он вообще человек?" – Сумеречная Заря начала паниковать, когда Ши Фэн в одиночку подавил её команду.
Их команда была главной силой третьего легиона козырной карты Дворца Демонов. Почти никто не был достаточно силён, чтобы угрожать им.
И всё же Ши Фэн в одиночку поставил их команду к грани уничтожения. Прямо сейчас даже выживание было достаточной проблемой, не говоря уже о спасении их двух Ассасинов. Это был сущий кошмар.
– Все, продержитесь ещё немного! Двойники Чёрного Пламени не могут продержаться так долго! Как только двойники уйдут, его время закончится! – Злой Цилинь закричал, видя, что его товарищи по команде теряют уверенность. Производительность Ши Фэна превзошла его ожидания, но навыки двойника обычно были непродолжительными. Как только Ши Фэн потеряет своих двойников, покончить с его жизнью будет легко.
– Я боюсь, что у вас нет такой роскоши! – Ши Фэн пошутил, активируя Поле распада своей Брони Распада.
Внезапно члены Дворца Демонов почувствовали неописуемо мощное давление, и их основные атрибуты и телосложение быстро начали ослабевать. Атрибуты игроков второго порядка, в частности, упали на тридцать процентов. Теперь даже обычные эксперты сотого уровня второго порядка будут им под стать.
Экспертам третьего порядка Дворца Демонов пришлось не намного лучше. Их основные атрибуты и телосложение упали на двадцать процентов, в результате чего их боевая мощь резко снизилась.
Из-за Поля распада разрыв между двойниками Ши Фэна и членами Дворца Демонов увеличился ещё больше.
Теперь даже Злой Цилинь отступил, сражаясь с двойником Ши Фэна. Он больше не мог противостоять клону лоб в лоб.
Другие эксперты третьего порядка из Дворца Демонов даже не смогли оказать сопротивление. Двойники Ши Фэна отправляли их в полет с каждым взмахом своих мечей, заставляя их выявлять слабые места, чтобы двойники могли их использовать. Целители третьего порядка не могли справиться с уроном двойников.
Через пять секунд один из пиковых экспертов третьего порядка пал. Ещё один отправился следом через несколько секунд.
Это сражение больше не было боем. Это была бойня.
Через двадцать секунд после того, как Ши Фэн активировал Поле распада, пять из тринадцати игроков третьего порядка из Дворца Демонов погибли.
Оставшиеся члены Дворца Демонов были в ужасе. С такой скоростью Ши Фэн уничтожит их всех меньше чем за минуту.
– Отступаем! Всем отступить! – прокричал Злой Цилинь, стиснув зубы. Он не мог продолжать смотреть, как Ши Фэн убивает его команду.
— Мы победили?
Услышав приказ Злого Цилиня отступить, челюсть Очищающего Пламени упала на землю.
Когда Дворец Демонов впервые появился на Острове Драконьего Сердца, это вызвало огромную сенсацию, и многие сверхдержавы быстро научились его бояться. Из всех подвигов, совершенных Дворцом Демонов на острове, самым удивительным было его достижение повышения Крови Войны до уровня команды авантюристов номер один на Острове Драконьего Сердца.
Тем временем команда Злого Цилиня заставила основные силы различных сверхдержав подчиниться, гарантируя, что никто не посмеет противостоять его гильдии. Кроме основных сил нескольких супер-гильдий, ни одна душа на Острове Драконьего Сердца не могла противостоять команде Злого Цилиня.
Когда Очищающее Пламя узнала, что Дворец Демонов послал команду Злого Цилиня выследить её командира, она почти впала в отчаяние. Небесный Клинок обладал некоторой силой, чтобы противостоять Крови Войны, но против Дворца Демонов он был бы совершенно беспомощен.
И всё же, Ши Фэн не только мог противостоять основным силам одного из козырных легионов Дворца Демонов, но и победил эту команду. Это было невероятно!
Хотя три лучших эксперта Острова Драконьего Сердца могут победить команду Злого Цилиня, им придётся полагаться на партизанскую войну на полях, чтобы уничтожить членов команды. Победить команду в лобовом столкновении было практически невозможно. Злой Цилинь, Тёмный Скорпион и Сумеречная Заря не были обычными экспертами. Злой Цилинь, в частности, был одним из десяти топовых экспертов на Острове Драконьего Сердца и вполне способен самостоятельно уничтожить основные силы Небесного Клинка.
Между тем, члены Дворца Демонов были недовольны приказом своего командира об отступлении.
Обычно именно они наводили ужас на своих противников, но Ши Фэн в одиночку заставил их бежать, поджав хвосты.
Если бы они рассказали эту историю людям, ожидающим снаружи туннеля, те игроки подумали бы, что они шутят. Эта ситуация была просто невозможной.
Все они были чрезвычайно сильны, и шестнадцать из их пятидесяти членов были экспертами третьего порядка. Более того, двое из них входили в топ-20 экспертов Острова Драконьего Сердца. Сумеречная Заря, возможно, и не входит в топ-20, но она определенно входит в топ-30. Даже супер-гильдии не могли позволить себе отправить такую мощную команду, не ограничивая ее операции. Даже если бы супер-гильдии послали против них такую команду, команда Дворца Демонов не понесла бы таких сокрушительных потерь.
Однако эта невозможность произошла, и их противником не был козырный легион из какой-то супер-гильдии. Они просто столкнулись с псевдо-сверхдержавой, и что еще хуже, лидер гильдии Нулевого Крыла, Ши Фэн, победил их без посторонней помощи…
Если слух об этом распространится, репутация Дворца Демонов на Острове Драконьего Сердца будет разрушена.
Но, несмотря на свою горечь, члены Дворца Демонов без колебаний выполняли приказы Злого Цилиня. Они немедленно рассеялись и побежали, игнорируя двойников Ши Фэна. Их отступление было настолько решительным, что даже Ши Фэн был ошеломлен их резким ответом.
Он не удивился бы, если бы обычные игроки бежали от него, но такое отступление было унизительным для таких экспертов, как из Дворца Демонов. Чем сильнее был эксперт, тем более гордым он был. Многие эксперты были бы более готовы умереть стоя, чем жить на коленях. Кроме того, они умрут только один раз. При поддержке такой могущественной гильдии, как Дворца Демонов, восстановить этот уровень было бы проще простого.
Чего Ши Фэн не знал, так это того, что Дворец Демонов не был похож на другие сверхдержавы. Гильдия происходила из Мира Демонического Ада, где конкуренция была намного более интенсивной, чем где-либо на главном континенте. Потеря уровня и предмета снаряжения может привести к потере их позиций в верхних эшелонах гильдии.
Почему?
Потому что найти возможности было крайне трудно!
Только с высокими уровнями и большой силой можно было найти случайные возможности, особенно когда ты был экспертом на передовой. Потерять свой шанс достичь больших высот из-за одной смерти было вполне возможно.
Различные сверхдержавы, как правило, имели холодное, реалистичное отношение к своим экспертам. Если бы игроки могли занять первое место в сверхдержаве, они получили бы больше ресурсов, чем их более слабые товарищи, но если бы они упали с этого ранга, они потеряли бы некоторые из этих ресурсов и преимуществ.
Если бы это не был приказ гильдии, члены Дворца Демонов не пожертвовали бы собой ради собственной гордости.
Дворец Демонов без колебаний не задумываясь откажется от своих пиковых экспертов, за исключением экспертов области домена. При наличии достаточного времени, таланта и ресурсов гильдия могла бы воспитать больше экспертов области пустоты. С другой стороны, достижение области домена требовало большего, чем просто эти три фактора. Удача также была необходима. В противном случае различные сверхдержавы не стали бы осыпать экспертов области домена таким уважением, заходя так далеко, что без колебаний предлагали им должности Великих Старейшин.
Оправившись от шока Ши Фэн не стал преследовать бегущих членов Дворца Демонов. Он просто стоял и смотрел, как они убегают.
— Мы просто отпускаем их, лидер гильдии? — спросил Теневой Меч после того, как прикончил Белую Радугу. Было вполне естественно уничтожить команду Дворца Демонов и рассказать им о силе Нулевого Крыла, поскольку команда осмелилась устроить им засаду.
— Мы уже получили ключ. У нас нет времени, чтобы тратить его на них, — беспечно сказал Ши Фэн. Затем он повернулся, чтобы открыть стальные ворота.
Целью Ши Фэна не было уничтожение членов Дворца Демонов. Это было сделано для того, чтобы как можно быстрее спасти командира Небесного Клинка. Он был вполне доволен тем, что преподал Дворцу Демонов урок и позволил Теневому Мечу и другим немного потренироваться. Не было никаких причин вступать с Дворцом Демонов в бессмысленную битву.
Кроме того, даже с его двойниками, охота на каждого из сбежавших членов Дворца Демонов займет очень много времени. К тому времени, как он закончил бы, Кровь Войны или Тринадцать Престолов достигли бы Цзывэй. Он только потеряет свой шанс приобрести одну из главных ветвей Древа жизни. Он не позволил бы небольшой стычке с Дворцом Демонов разрушить его планы.
Решение Ши Фэна напомнило Теневому Мечу и его спутникам, что они здесь, чтобы спасти людей, и они последовали за Ши Фэном во внутренний коридор.
* * *
После того, как они отошли на некоторое расстояние от этого монстра Мечника, члены Дворца Демонов поняли, что отряд Ши Фэна не преследовал их, и они вздохнули с облегчением. Все они знали, что если Ши Фэн решит преследовать их со своими двойниками, очень немногие из них выберутся из туннеля живыми.
— Чёрт возьми! Чёрное Пламя игнорирует нас! — Сумеречная Заря выругалась и ударила кулаком в стену рядом с собой, когда поняла, что никто не побежал за ними, выражение её лица изменилось из-за ряда сложных эмоций.
Хотя она была рада, что они не потеряли уровень, они были сливками третьего козырного легиона Дворца Демонов. И Ши Фэн, очевидно, считал их незначительными, ленясь выслеживать их. Это было унизительно!
— Он не придёт за нами? — Злой Цилинь сильно нахмурился, когда увидел, что стальные ворота в конце туннеля исчезли. — Кажется, мы сильно недооценили Нулевое Крыло. Нам нужно уйти и встретиться с вице-лидером гильдии!
Если бы Ши Фэн продолжил преследовать их, он бы, в лучшем случае, признал, что Ши Фэн был очень силён, но поскольку Мечник игнорировал их, он не мог справиться с ужасом, который он чувствовал.
С самого начала Ши Фэн не считал их равными. Он даже не рассматривал их как угрозу Нулевому Крылу. Таким образом, не имело значения, сбегут они или умрут. Ни один из результатов не повлияет на гильдию Ши Фэна.
Что касается идеи, что Ши Фэн отпустил их из уважения, это было смешно. Ши Фэн убил Тёмного Скорпиона и более половины экспертов третьего порядка их команды. Как это можно интерпретировать как уважение?
Сумеречная Заря неохотно кивнула и начала организовывать команду, чтобы вернуться ко входу в туннель.
Через десять минут после возвращения команда Злого Цилиня столкнулась с небольшой армией из нескольких сотен игроков. Лидером команды была не кто иная, как Ю Ло, которая временно вступила в союз с двумя другими сверхдержавами.
— Впереди нас команда, капитан команды Ю Ло! — сообщил Рейнджер сто второго уровня, второго порядка, когда заметил размытые фигуры в тускло освещённом проходе примерно в четырёхстах метрах впереди.
По мере приближения к внутреннему коридору обзор ухудшался. В их текущем местоположении даже игроки третьего порядка не могли видеть дальше, чем на триста метров перед собой. Только несколько классов, таких как класс Рейнджеров, смогут видеть немного дальше.
— Возвращающаяся команда? — к тому времени, когда Ю Ло услышала отчёт Рейнджера, она тоже заметила медленно приближающуюся команду игроков. Она немедленно выкрикнула предупреждение в командном чате: — Все, будьте осторожны! Сохраняйте некоторую дистанцию! Мы хотим избежать любых недоразумений! Мы здесь не для того, чтобы сражаться!
Был только один путь, ведущий во внутренний коридор Расплавленных Руин, и никто, кроме группы Ши Фэна и команды Дворца Демонов, не вошёл в туннель перед ними.
Они уже прошли самые сложные участки туннеля и почти гарантированно добрались до внутреннего коридора. Любая другая команда, зашедшая так далеко, также должна иметь возможность попасть в коридор.
Следовательно, любая возвращающаяся команда, с которой они столкнутся, должна была уже посетить внутренний коридор.
Любая команда, которая могла достичь внутреннего коридора, была необыкновенной. Они, должно быть, также получили какое-то сокровище и, вероятно, опасались других игроков. Если у них возникнет недопонимание с этой командой, может легко вспыхнуть ненужный конфликт.
Когда члены команды двух других сверхдержав услышали предупреждение Ю Ло, они кивнули и двинулись к левой стороне прохода. Они были осторожны, чтобы не показывать никаких признаков враждебности или намерений разграбить добычу незнакомцев. Никто не хотел ненужной битвы так далеко в туннеле. Во внутреннем коридоре, который был даже более опасным, чем внешняя область Расплавленных Руин их ждало большое количество сокровищ и возможностей. Лучше всего сохранить как можно больше сил.
Однако, по мере того, как две команды становились ближе друг к другу, Ю Ло и другие проявили шок и замешательство, лучше рассмотрев команду, покидающую туннель.
Они были хорошо знакомы с членами возвращающейся команды.
Дворец Демонов!
Практически каждая сила испугалась, когда увидела, как команда Дворца Демонов вошла в туннель. Даже Ю Ло поспешила объединиться с другими сверхдержавами из-за их присутствия.
И теперь члены Дворца Демонов возвращались на внешнюю территорию руин. Более того, все они были в плачевном состоянии, и более половины игроков команды третьего порядка отсутствовали.
— Как это возможно?!
— Почему они возвращаются?
— Что-то помешало им завершить свою миссию?
Члены различных сверхдержав в изумлении уставились на Злого Цилиня и его товарищей, а их беспокойство возросло.
Они знали, насколько сильна команда Злого Цилиня, где было в общей сложности шестнадцать экспертов третьего порядка. Злой Цилинь был даже одним из десяти топовых экспертов на Острове Драконьего Сердца. В целом, команда этого человека была даже сильнее, чем у них, в которую входили игроки из трёх сверхдержав.
Однако команда Злого Цилиня отступала с серьёзными потерями. На мгновение члены различных сверхдержав даже задумались, доберутся ли они до внутреннего коридора.
Лидеры команд двух сверхдержав взглянули на Ю Ло, в их глазах вспыхнули вопросы и сомнение. Она заверила их, что как только они достигнут этой точки, они зачистят проход; с этого момента они не должны сталкиваться с какими-либо проблемами и смогут войти во внутренний коридор, чтобы искать сокровища и возможности.
«Изменилась ли вторая половина сложности туннеля?» — ситуация также смутила Ю Ло.
Основываясь на информации от ее командира, во второй половине прохождения должно быть всего несколько монстров и босс-Хранитель. Как только они убьют босса-Хранителя, они получат ключ, чтобы войти во внутренний коридор.
Босс-хранитель был всего лишь величайшим лордом сто пятого уровня. Хотя жертвы были неизбежны, убийство его не должно быть проблемой для их команды. Победить босса-хранителя должно быть детской забавой для команды Дворца Демонов. Что могло с ними случиться, чтобы оставить их в таком жалком состоянии?
Пока все были в замешательстве, Злой Цилинь заметил Ю Ло. Внезапно её команду окутала пугающая аура, и оставшиеся эксперты Дворца Демонов третьего порядка уставились на Ю Ло. На всех в туннеле обрушилось сильное давление.
— Отлично! Вы, члены Небесного Клинка, весьма впечатляете! — Злой Цилинь холодно зашипел. — Я действительно недооценил вас! Я никогда не думал, что у вас есть такой покровитель! Дворец Демонов признаёт поражение, но не смейте думать, что они смогут долго вас защищать! Посмотрим, кто будет смеяться последним!
С этим комментарием Злой Цилинь пронёсся мимо команды Ю Ло. Остальные члены Дворца Демонов последовали за ним, глядя на Ю Ло и её спутников из Небесного Клинка.
Как только члены Дворца Демонов скрылись из виду, члены двух сверхдержав с любопытством повернулись к Ю Ло. Злой Цилинь сказал немного, но то, что он сказал, было шокирующим. Никто из них не думал, что Небесный Клинок получил поддержку от сущности, которая может нанести членам Дворца Демонов такое сокрушительное поражение, что им придется отступить. Если новость об этом распространится, это вызовет сенсацию на Острове Драконьего Сердца.
Даже различные сверхдержавы не осмеливались оскорбить Дворец Демонов, но покровитель Небесного Клинка был способен противостоять экспертам гильдии. Это доказало, что Небесный Клинок пользовался поддержкой ужасающей сущности.
— Как вы могли скрыть это от нас, руководитель группы Ю Ло? Я не думал, что Небесный Клинок скрывает столько силы. Неудивительно, что командир Цзывэй смогла добраться до внутреннего коридора, в то время как остальные из нас могли только смотреть на вход в туннель.
— Ваши люди должны быть удивительными, чтобы заставить членов Дворца Демонов так страдать. Не могли бы вы познакомить нас с этим вашим покровителем? Даже небольшая информация будет удовлетворительной. У нас может быть возможность снова сотрудничать в будущем.
Лидеры команд из двух сверхдержав дружелюбно подошли к Ю Ло, задавая вопросы. Они говорили так, как будто обращались к члену семьи.
Они оба хотели больше узнать о силе, которая была достаточно мощной, чтобы противостоять Дворцу Демонов. Они также хотели избежать случайного оскорбления этой силы. Если эта сила так разгромила команду Дворца Демонов, их ждал бы ещё более жалкий конец, если бы они оскорбили её.
— Это… Я не уверена, о чём он говорил, — ответила Ю Ло, сбитая с толку. Она никогда не слышала, чтобы Небесный Клинок работал с силой, равной силе Дворца Демонов на Острове Драконьего Сердца.
Оба лидера команды скептически посмотрели на Ю Ло.
Спектакль!
Это явно был спектакль!
Злой Цилинь, один из Старейшин Дворца Демонов, четко заявил, что его команда столкнулась с покровителем Небесного Клинка, и как один из экспертов третьего порядка команды авантюристов и главный целитель, не было возможности, чтобы Ю Ло не знала, кто это был.
— Это правда! Я не знаю, о чём он говорил! — Ю Ло настаивала, когда увидела сомнительные взгляды двух лидеров команды.
Если Небесный Клинок пользовался поддержкой такой могущественной сущности, зачем ей было так беспокоиться, чтобы спасти своего командира?
Лидеры команды больше ничего не сказали на опровержение Ю Ло, но они приказали одному из своих подчинённых выйти из игры и уведомить своё начальство.
Послание было простым. Дворец Демонов столкнулся с таинственной силой в Расплавленных Руинах, которая победила их и вынудила их бежать. Между тем, эта таинственная сила поддерживала Небесный Клинок.
Они также предложили своему начальству как можно скорее начать тщательное расследование этой таинственной силы.
Пока подчинённые передавали сообщение, члены Небесного Клинка ломали голову, чтобы выяснить, когда их команда авантюристов объединилась с такой удивительной силой.
Что касается возможности того, что Злой Цилинь лжёт им…
Это было невозможно. У Злого Цилиня не было причин лгать.
Если бы Злой Цилинь не был самоубийцей, он не стал бы объявлять о своем поражении и бросать тень на репутацию и престиж Дворца Демонов.
Может ли это быть делом рук Тринадцати Престолов? Поразмыслив над этим вопросом, единственной супер-гильдией, о которой могла подумать Ю Ло, которая имела какое-либо отношение к Небесному Клинку, была Тринадцать Престолов. Это объяснило бы травмы Дворца Демонов, но, учитывая ситуацию, что-то было не так.
«Я должна уведомить командира. Она должна что-то знать об этом».
Ю Ло послала одного из своих Ассасинов выйти из игры и уведомить своего командира. Отступление Дворца Демонов, в конце концов, было замечательной новостью для их команды авантюристов.
Расплавленные Руины, внутренний коридор.
Углубившись дальше во внутренний коридор, Цзывэй и её команда достигли алтарного зала размером с футбольное поле. Из-за различных ловушек и монстров, с которыми они столкнулись, в команде осталось менее тридцати игроков. Из восьми игроков третьего порядка, с которыми начинала команда, осталось только шесьт. Их потери были значительными.
— Командир, эти монстры, похоже, боятся входить в зал, — сказал Берсерк третьего порядка, когда понял, что Механические големы, расхаживающие по коридору, отказались следовать за ними. Вздохнув с облегчением, он продолжил: — Это было близко. Я почти решил, что мы не справимся.
Чтобы избежать преследования Крови Войны, они побежали по внутреннему коридору. Они отчаянно сражались все время, не в силах ослабить бдительность. Это истощило их выносливость и концентрацию.
Если бы им пришлось продолжать в том же темпе ещё полчаса, Крови Войны не нужно было бы атаковать; они погибли бы, как только Механические големы их бы догнали.
Теперь, когда они добрались до комнаты, куда Механические големы не могли последовать, они, наконец, могли передохнуть.
— Это может быть одна из безопасных зон внутреннего коридора. Воспользуйтесь этим шансом, чтобы отдохнуть, — сказала Цзывэй, женщина-Рыцарь-Хранитель в серебряном рыцарском шлеме и черно-белых доспехах, оглядывая зал. — Ассасины и Рейнджеры, проверьте эту комнату на наличие ловушек.
Как всегда, голос Цзывэй звучал нежно и священно. Было невозможно обнаружить её усталость. Это заслужило ещё большее уважение со стороны членов её команды.
Цзывэй была ведущим мастером команды, и как таковая, она сражалась часами. Она даже взяла на себя бремя танкования двух величайших лордов. Она должна была потратить больше выносливости и концентрации, чем любой из ее товарищей по команде, но она выглядела совершенно нормально.
Ассасины и Рейнджеры команды сделали, как им было сказано, и начали осматривать зал на предмет ловушек. Тем временем остальная часть команды сидела и доставала зелья из своих сумок, используя возможность восстановить часть утраченной выносливости и концентрации.
— Что нам теперь делать, командир? Члены Крови Войны, вероятно, приближаются, но если мы углубимся в руины, мы, наверно, столкнемся с проблемой, которую не сможем преодолеть, — обеспокоенно спросила Элементалистка третьего порядка, изучая свою системную карту.
Хотя они нашли безопасную зону, это не защитит их от команды Крови Войны. Это был только вопрос времени, когда Кровь Войны настигнет их. Кроме того, они должны быть очень близко к центральному коридору, согласно системной карте. Все монстры в этой области были сто десятого уровня или выше и были слишком сильны, чтобы игроки их уровня могли победить.
Если они умрут, они не только потеряют все ветви Древа жизни, которые приобрели, но также потеряют уровни и снаряжение.
— Если мы всё равно обречены, мы могли бы ворваться в центральный коридор и встретить свою смерть там. Я отказываюсь позволить Крови Войны воспользоваться нами, — заявил Тюремный Тигр, Берсерк третьего порядка.
Он уже всё продумал. Не имело значения, столкнётся ли их команда с членами Крови Войны или бросится очертя голову в сердце руин. Оба варианта означали их уничтожение. Если бы они собирались умереть, в любом случае, они могли бы позаботиться, чтобы Кровь Войны потратила свое время и энергию зря.
Остальные члены команды кивнули в знак согласия.
Они думали, что ветви Древа жизни помогут развитию их команды авантюристов взлететь до небес, но Кровь Войны толкнула их на грань уничтожения. Они абсолютно не могли позволить Крови Войны извлечь выгоду из их уничтожения.
— Боюсь, это не тебе решать!
Вскоре после провозглашения Берсерка третьего порядка глубокий, мощный голос эхом разнёсся по всему залу.
— Кто это?! — Тюремный Тигр воскликнул от удивления.
Все повернулись к говорящему, но никого там не обнаружили. Это сбило их с толку.
Однако две секунды спустя пространство расплылось, и появилось несколько полупрозрачных фигур. Ещё через три секунды фигуры обрели форму, открыв более тридцати игроков в конце зала, и каждый из них излучал ауру игроков третьего порядка.
— Клятва Крови!
Выражение лица Тюремного Тигра стало мрачным, когда он увидел, кто этот человек, возглавляющий группу вновь прибывших. Он не ожидал, что команда Крови Войны догонит их так быстро.
— Правильно. Вы, ребята, действительно умеете бегать. Нам пришлось использовать свиток невидимости третьего порядка, чтобы наверстать упущенное, — сказал Клятва Крови, улыбаясь. Затем он взглянул на Цзывэй и продолжил: — Командир Цзывэй, пришло время вам передать ветви Древа жизни. Или вы всё ещё настаиваете на том, чтобы мы их у вас забрали?
Клятва Крови хотел избежать использования драгоценного свитка невидимости группы третьего порядка, но когда он услышал, что Тринадцать Престолов у него на хвосте, то был вынужден.
Если основные силы Тринадцати Престолов догонят силы Небесного Клинка, даже Кровь Войны и Старлинк не смогут тронуть команду авантюристов. Тринадцать Престолов были ветераном супер-гильдии с фундаментом, который легко превосходил Старлинк и Кровь Войны.
Команда Клятвы Крови не стала дожидаться ответа, и 31 эксперт третьего порядка позади него двинулся, чтобы окружить членов Небесного Клинка.
Команда Небесного Клинка начала отчаиваться. Они чувствовали, что самым слабым из их противников был эксперт области пустоты. Кроме того, на этой охоте к Крови Войны присоединились четыре Теневых Демона Старлинка.
Четыре Теневых Демона были особенно известны в виртуальном игровом мире. Любой эксперт виртуальных игр знал о них. В первые дни эти четыре игрока доставляли различным супер-первоклассным гильдиям и супер-гильдиям огромную головную боль.
Мало того, что эти четыре игрока получили полную поддержку Старлинка в Божественном Домене, но они также достигли третьего порядка. Четыре Теневых Демона, вероятно, могут уничтожить всю команду Небесного Клинка самостоятельно.
— Командир, Вам следует убираться отсюда. Тигр и я будем сдерживать их. Они не смогут добраться до Вас, как только Вы окажетесь в центральном коридоре, — посоветовал Элементалист третьего порядка Цзывэй.
Элементалист признал, что у команды Небесного Клинка не было шансов против экспертов Крови Войны. Вместо того, чтобы вовлекать Цзывэй в эту бессмысленную битву, было бы лучше, если бы она убежала в центральный коридор одна, пока остальная команда выигрывала время. Без необходимости беспокоиться о своих товарищах по команде, Цзывэй было бы легче добраться до центрального коридора.
— Я уже говорил, что от вас это не зависит! — выплюнул Клятва Крови. Затем он повернулся к четырём Теневым Демонам и вежливо обратился: — Мне придётся побеспокоить вас четверых.
— Предоставьте это нам. В конце концов, именно поэтому лидер гильдии послал нас, — согласился Демон Меча, кивая. Затем он и три других Теневых Демона подошли к командиру Небесного Клинка. — Мы много слышали о Вас, командир Цзывэй. Хотя мы хотели бы сразиться с Вами, мы обременены ответственностью. Боюсь придётся вас оскорбить!
Затем три других Теневых Демона окружили Цзывэй. Они были так быстры, что у других членов Небесного Клинка не было времени среагировать.
— Подходите! Я ждала шанса поучиться у вас четверых! — крикнула в ответ Цзывэй. Её шлем скрывал выражение её лица, но, судя по её спокойному тону, все знали, что она нисколько не боится. Напротив, она горела боевым духом.
С её смелым заявлением из её тела вырвалось огромное количество маны, настолько плотной, что вокруг нее начал проявляться белый туман. Она излучала мощную священную ауру, которая ощущалась так, как будто Бог спустился на уровень смертных.
— Потрясающе! Как и ожидалось от игрока, который в одиночку возглавляет Небесный Клинок и поднял его до одной из десяти лучших команд авантюристов на Острове Драконьего Сердца. Я восхищаюсь вами за то, что вы достигли этого царства в таком юном возрасте! — Демон Меча похвалил Цзывэй, потрясенный её выступлением.
Все верили, что Цзывэй достигла только начальных стадий области домена, и ей ещё предстоит долгий путь.
Однако Демон Меча мог сказать, что это не так. Цзывэй довольно далеко продвинулась в области домена. Даже ему удалось совершить этот подвиг только в старости.
Когда две команды собирались вступить в бой, за пределами зала разразился громкий переполох. Все обернулись, чтобы посмотреть, что произошло.
— Прибыли ли Тринадцать Престолов? — с надеждой пробормотал Тюремный Тигр.
Мгновение спустя в алтарный зал вошла фигура, и когда они увидели, кто это был, члены Небесного Клинка были шокированы.
— Очищающее Пламя?
Внезапное появление Очищающего Пламени ошеломило и смутило членов Небесного Клинка.
«Почему Пламя здесь?» — Тюремный Тигр задумался, протирая глаза, задаваясь вопросом, был ли он настолько истощён, что у него были галлюцинации.
Их командир и посыльный Очищающее Пламя отступила из внутреннего коридора с частью исследовательской группы. Хотя позже она столкнулась с Нулевым Крылом, которое помогло её команде, возвращение во внутренний коридор и достижение этого алтарного зала так быстро не должно было быть возможным.
Более того, члены Небесного Клинка не могли понять, как Очищающее Пламя преодолела армию Механических големов, которые бродили по внутреннему коридору. Они значительно пострадали, чтобы зайти так далеко, но Очищающее Пламя, похоже, даже не сильно потеряла выносливость или концентрацию, не говоря уже о здоровье. Она выглядела так, как будто неторопливо прогуливалась по своему заднему двору.
— Как она сюда попала? — Клятва Крови прищурил глаза, глядя на Очищающее Пламя.
Коридор был усеян Механическими големами, и многие из них были великими лордами. За пределами зала также было несколько Механических големов ранга величайшего лорда. Даже его команда не смогла бы благополучно добраться до алтарного зала, не используя свиток невидимости группы третьего порядка.
И всё же, несмотря на то, что она игрок второго порядка, Очищающее Пламя вошла в зал, не понеся никакого очевидного урона. Также было очевидно, что она не использовала свиток невидимости. Это было удивительно.
Пока все смотрели на нее, Очищающее Пламя проигнорировала команду Крови Войны и обратилась к Цзывэй.
— Командир! Прибыло подкрепление! — взволнованно объявила Очищающая Пламя, её голос резонировал по всему залу. — Мы спасены!
— Подкрепление?
— Это здорово! Наконец-то мы можем покинуть это богом забытое место!
Члены Небесного Клинка затаили дыхание, радость, волнение и облегчение захлестнули их.
Постоянные бои и прятки измучили их психическое состояние, и они были невероятно подавлены, когда подумали о том, что Небесный Клинок может потерять свое положение в качестве одной из десяти топовых команд авантюристов Острова Драконьего Сердца, когда они будут уничтожены. Теперь, когда прибыло подкрепление, чтобы спасти их, как они могли удержаться от празднования?
Даже если без главной ветви, сила Небесного Клинка может достичь нового уровня с боковыми ветвями Древа жизни.
— Подкрепление? — напротив, Клятва Крови был явно недоволен объявлением Очищающего Пламени. — Как члены Тринадцати Престолов добрались сюда так быстро?
Он знал, что Тринадцать Престолов пытались спасти Небесный Клинок, так как представитель супер-гильдии связался с ним, попросив его отказаться от охоты на Цзывэй.
Однако идея владения Древом жизни была слишком заманчивой, а силы Тринадцати Престолов были далеки от команды Цзывэй. Если бы Кровь Войны могла уничтожить команду Небесного Клинка и защитить главную ветвь Древа жизни, Тринадцать Престолов, вероятно, отпустили бы. Кроме того, Кровь Войны и Старлинк были партнёрами в этой ситуации, и начало войны с обеими организациями не пошло бы на пользу Тринадцати Престолам, особенно из-за главной ветви Древа жизни.
Однако, если бы Кровь Войны столкнулась с основными силами Тринадцати Престолов, это была бы другая история. Супер-гильдия посчитала бы это объявлением войны, и, чтобы защитить свою репутацию, Тринадцать Престолов не позволят Крови Войны или Старлинк сорваться с крючка.
— Мы собираемся продолжать эту битву, командир Клятва? — Демон Меча шепотом обратился к Клятве Крови.
— Это… — Клятва Крови колебался, не зная, какой путь выбрать.
С присутствием членов Тринадцати Престолов ситуация изменилась, но он не хотел сдаваться теперь, когда обратил свой взор на ветви Древа жизни.
Пока Клятва Крови колебался, Очищающее Пламя снова заговорила, и атмосфера снова изменилась с ее следующим заявлением.
— Командир, лидер гильдии Чёрное Пламя и трое его спутников скоро будут здесь. Тогда мы все сможем благополучно выбраться отсюда, — сказала Очищающее Пламя, радостно подбегая к Цзывэй.
Тюремный Тигр и остальные члены Небесного Клинка замолчали, их лица исказились от разочарования. Что происходило?
Их подкреплением было Нулевое Крыло?
Немного поразмыслив, члены Небесного Клинка поняли, что происходит. Очищающее Пламя сообщила им, что заручилась помощью Нулевого Крыла и собирается отвести членов гильдии во внутренний коридор.
Но почему Нулевое Крыло привело только четырех человек, чтобы спасти их?
— Ты неправильно выразилась, Пламя? Ты уверена, что это четыре человека, а не сорок? — с тревогой спросил Тюремный Тигр.
Между четырьмя и сорока людьми была огромная разница.
— Нет, я сказала то, что имела в виду, четыре человека, — подтвердила Очищающее Пламя, качая головой.
Заявление лишило членов Небесного Клинка дара речи. Все они предполагали, что с разумом Очищающего Пламени что-то не так.
— Хорошо! Превосходно! Ты действительно смеешь держать нас за дураков! — Клятва Крови посмотрел на Очищающее Пламя, как на дуру. — Ты действительно думаешь, что вы сможете просто уйти, потому что здесь Нулевое Крыло?
Его команда видела его прежние колебания, но он сделал паузу только потому, что думал, что прибыла команда Тринадцати Престолов. Но теперь он узнал, что пришли члены Нулевого Крыла, а не Тринадцать Престолов. Что ещё хуже, только четверо членов Нулевого Крыла прибыли, чтобы спасти Небесный Клинок.
Если бы все думали, что он отступил из страха перед четырьмя членами Нулевого Крыла, он был бы унижен.
Клятва Крови был не единственным, кто пришел в ярость. Каждый член Крови Войны и Старлинка в зале был в ярости. Игрок второго порядка, такой как Очищающее Пламя, выставила их всех дураками.
— Ты обрекла нас, Пламя, — сказал Тюремный Тигр, горько улыбаясь, когда заметил, что члены Крови Войны и Старлинка горят яростью и боевым духом.
Очищающее Пламя, возможно, обманула Клятву Крови и его спутников, но её действия только подлили масла в огонь. Даже если бы члены Нулевого Крыла могли им помочь, теперь им, вероятно, было бы ещё труднее справиться со своими врагами.
— Расслабься, брат Тигр. Теперь мы в безопасности, — уверенно ответила Очищающее Пламя, улыбаясь мрачному выражению лица Тюремного Тигра.
— В безопасности? — Тюремный Тигр не находил слов.
Кровь Войны и Старлинк прибыли с командой из тридцати игроков, и каждый из них уже достиг третьего порядка. Как они могли быть в безопасности от такой силы?
— Убейте их! Никого не оставляйте в живых! — Клятва Крови зарычал, выражение его лица потемнело, когда он увидел улыбку на лице Очищающего Пламени.
Эксперты Крови Войны и Старлинка двинулись на членов Небесного Клинка, в их глазах горела ярость. Они ничего так не хотели, как разорвать команду Небесного Клинка в клочья.
Бум!
Внезапно, прежде чем команда Крови Войны и Старлинка смогла начать действовать, оглушительный взрыв эхом разнёсся по всему залу. Затем в зал влетела гигантская фигура высотой восемь метров. Фигура была сделана из стали и владела двуручным мечом. Это был солдат-хранитель, Механический голем ранга величайшего лорда.
Солдат-хранитель врезался в одну из каменных колонн зала, разрушив её. При ближайшем рассмотрении можно было заметить глубокую рану в теле голема, которая почти расколола величайшего лорда надвое.
— Солдат-хранитель?
— Кто это сделал?
Все в зале были знакомы с тем, насколько могущественным был солдат-хранитель. Даже МТ третьего порядка изо всех сил пытались отбить обычные атаки величайшего лорда сто седьмого уровня, и все же удар меча отправил его в полет…
Прежде чем все успели отреагировать, ещё один оглушительный грохот донёсся до них из внутреннего коридора. На этот раз несколько Механических големов ранга великого лорда были брошены в зал. Когда облака пыли заполнили коридор, игрокам в зале показалось, что внутри притаился какой-то монстр. Более того, этот монстр приближался к алтарному залу.
Все внезапно почувствовали, как по их позвоночникам пробежал холодный холод, когда они наблюдали за выходом из зала, переполненные беспокойством.
Когда пыль осела, четверо игроков в плащах направились к залу. Клятва Крови и другие были хорошо знакомы с фигурой в главной роли, мгновенно узнав его — Король Мечей, Чёрное Пламя!
Появление группы Ши Фэна из четырёх человек мгновенно заставило обе стороны замереть. В этот момент, не говоря уже о членах Кровь Войны и Старлинка, даже у членов Небесного Клинка отвисли рты.
В конце концов, эта сцена была просто слишком шокирующей.
Все присутствующие хорошо знали, насколько мощной была армия големов внутреннего коридора. Обе команды понесли серьёзные потери из-за этих големов. Любой, кто попытается пробиться сквозь армию големов, понесет потери в несколько раз больше, чем если бы они использовали хитрые методы, такие как использование свитка невидимости группы третьего порядка.
Однако группа из четырёх человек Ши Фэна не только грубо прорвалась сквозь армию големов, но и отправила так много големов в алтарный зал. Это было просто невероятно.
— Чёрное Пламя!
На лице Клятвы Крови появилось неописуемо мрачное выражение, когда он увидел Ши Фэна, слова, которые он произнёс, звучали так, как будто они пришли из бездны ада.
На данный момент ненависть Клятвы Крови к Ши Фэну была неизмеримой. После того, как Ши Фэн убил его в резиденции Павильона Дракона и Феникса, его престиж в Крови Войны превратился в дым.
Если бы не его достаточно сильные способности и мощь, а также доля, которую он имел в Крови Войны, ему, скорее всего, было бы трудно оставаться командиром Крови Войны. В конце концов, в отличие от обычных команд авантюристов, Кровь Войны пользовалась поддержкой крупных корпораций. Следовательно, он был не единственным лицом, принимающим решения в организации.
Помимо Клятвы Крови, четыре Теневых Демона Старлинка также пристально смотрели на Ши Фэна, на их лицах была написана воинственность. Все мысли о битве с Цзывэй исчезли. Теперь в их глазах существовал только Ши Фэн.
— Я никогда не думал, что мы действительно встретим здесь этого сопляка, — сказал Демон Меча, и на его лице появился намек на волнение. — С тех пор, как я получил повышение до третьего порядка, мне не терпелось отплатить за унижение, которое он мне нанёс. Ветер, Безумный и Сердце, вы трое тоже готовьтесь.
Это был не первый раз, когда Демон Меча видел, как Ши Фэн демонстрирует абсурдно высокие основные атрибуты. Следовательно, он не был особенно удивлен, что Ши Фэн проделал весь этот путь только с группой из четырёх человек. Напротив, его боевой дух взлетел ещё выше. В конце концов, с тех пор, как он получил повышение до третьего порядка, его сила претерпела небывалую трансформацию. Если бы Ши Фэн не улучшился настолько, насколько он улучшился после повышения до третьего порядка, то он был бы разочарован.
— Можешь рассчитывать на нас. Изначально я думал, что у нас не будет возможности отомстить ему. Но теперь, когда он здесь, всё не может быть лучше! — нетерпеливо ответил Демон Ветра.
После достижения третьего порядка системные ограничения на их тела были полностью сняты, что позволило им контролировать свои тела с гораздо большей точностью. Кроме того, четверо из них также изучили боевой порядок. Ши Фэн, несомненно, был лучшей мишенью для них, чтобы испытать их новую силу.
— Демон Меча, не лишай меня этой возможности! Он должен умереть от моих рук! — Клятва Крови холодно предупредил, когда увидел, что четыре Теневых Демона готовятся к действию. Он мог вернуть свою утраченную репутацию и престиж, только убив Ши Фэна своими собственными руками.
— Командир Клятва, боюсь, мы не можем этого сделать! — сказал Демон Меча, нахмурившись отвергая предупреждение Клятвы Крови. Его желание убить Ши Фэна было ничуть не слабее, чем у Клятвы Крови. Как он мог согласиться оставить Ши Фэна Клятве Крови?
Между тем, увидев эту сцену, члены Небесного Клинка были ошеломлены.
— Дерьмо! Насколько они агрессивно настроены против Чёрного Пламени?! — выпалил Тюремный Тигр, когда увидел Клятву Крови и Демона Меча, спорящих о том, кто убьет Ши Фэна.
Изначально Кровь Войны и Старлинк сотрудничали, чтобы нацелиться на Небесный Клинок. Однако, в тот момент, когда появился Ши Фэн, они поссорились друг с другом и полностью забыли о Небесном Клинке.
Однако, прежде чем Клятва Крови и Демон Меча смогли урегулировать свой спор, солдат-хранитель, который выбрался из остатков каменной колонны, без колебаний атаковал Ши Фэна. В этот момент по всему стальному телу солдата-хранителя появились темно-зеленые руны, и окружающая мана быстро потекла к нему. Его аура непрерывно усиливалась, и порез на его теле мгновенно зажил.
— О нет! Солдат-хранитель пришёл в ярость! — Тюремный Тигр воскликнул, его лицо побледнело, когда он увидел трансформацию солдата-хранителя.
Хотя солдат-хранитель был всего лишь величайшим лордом сто седьмого уровня, когда он впал в неистовство, его сила соперничала с силой мифических монстров того же уровня. Даже Цзывэй не осмелилась бы танковать его в таком состоянии.
Для нынешних сверхдержав мифические монстры сотого и более уровней всё ещё оставались невероятно опасными существами, убивая даже МТ третьего порядка всего за два или три попадания. Без специальных средств даже основным силам различных сверхдержав пришлось бы избегать сражений с мифическими монстрами сотого и более уровня.
Следовательно теперь, когда он сошёл с ума, солдат-хранитель не был тривиальным противником.
Когда команда Небесного Клинка раньше сталкивалась с безумствующими солдатами-хранителями, они могли прибегнуть только к магическим свиткам четвёртого порядка, чтобы ограничить величайших лордов, чтобы сбежать. К сожалению, они уже израсходовали все свои магические свитки четвертого порядка, поэтому они были беспомощны против этого неистового солдата-хранителя.
В этот момент, помимо членов Небесного Клинка, члены Крови Войны и Старлинка также носили мрачные выражения на своих лицах. Хотя их команда ранее победила неистового солдата-хранителя, они заплатили огромную цену.
В следующий момент обезумевший солдат-хранитель появился перед Ши Фэном и немедленно замахнулся своим двуручным мечом на Мечника. Когда огромный меч, покрытый изумрудными рунами, опустился, он прорвался сквозь пространство и оставил черный, как смоль, след.
— Всё кончено! — сердце Тюремного Тигра ёкнуло, когда он увидел, что солдат-хранитель нацелился на группу Ши Фэна.
Из того факта, что группе из четырех человек Ши Фэна удалось добраться до этого зала, Тюремный Тигр мог сказать, что они обладали необычайной силой. Эти четыре члена Нулевого Крыла, возможно, не смогут спасти команду Небесного Клинка, но они могли бы оказать некоторую помощь в борьбе против Крови Войны и Старлинк. Команде Небесного Клинка, возможно, снова удастся сбежать.
Однако, если солдат-хранитель сейчас убьёт группу Ши Фэна, то команда Небесного Клинка определенно будет обречена.
И когда Тюремный Тигр и другие собирались закрыть глаза и не смотреть на неизбежное, Ши Фэн внезапно обнажил Убивающий Луч и поднял священный меч горизонтально над головой. Он вообще не выказывал намерения уклоняться от мощного удара солдата-хранителя.
Бум!
Вместе со звуком взрыва в окрестности ворвался мощный шторм, который едва не сбил с ног игроков второго порядка в радиусе ста метров.
«Как это возможно?!» — Тюремный Тигр, который стоял на небольшом расстоянии, в шоке уставился на Ши Фэна.
Мечник фактически блокировал атаку солдата-хранителя. Более того, при перенаправлении меча Ши Фэна двуручный меч величайшего лорда приземлился рядом с Мечником. Следовательно, Ши Фэн едва получил какой-либо урон.
Тем временем члены Крови Войны и Старлинка так же ошеломлённо таращились на Ши Фэна.
Атака солдата-хранителя, несомненно, соответствовала стандарту четвёртого порядка. Даже МТ третьего порядка получит тяжелые травмы, если примет эту атаку с помощью навыка спасения жизни. Однако Ши Фэн так легко заблокировал её.
Прежде чем все смогли осознать эту шокирующую сцену, Ши Фэн замахнулся на солдата-хранителя Клинком Сумерек, который он держал в другой руке.
Навык наследия третьего порядка, Разрез пустоты!
Секретная техника, Вспышка Молнии!
Прежде чем стать мастером-Чародеем, Ши Фэн уже мог использовать свои навыки третьего порядка с коэффициентом завершения девяносто процентов или выше. После этого его контроль над телом маны значительно улучшился. В результате коэффициент завершения его навыков третьего порядка также достиг совершенно новых высот.
Система: Коэффициент завершения навыка Разреза пустоты 99%. Квалификация навыка +5.
Внезапно появились девять сверкающих мечей света и превратились в дуги молний, которые пронзили тело солдата-хранителя.
Тело величайшего лорда отлетело назад, как пуля, и врезалось в другую каменную колонну, разбив её вдребезги. Затем солдат-хранитель рухнул на пол в сильно повреждённом состоянии.
Когда все уставились на распростёртого солдата-хранителя, во всём зале воцарилась гробовая тишина.
— Он действительно просто игрок третьего порядка? — Тюремный Тигр был ошеломлён, когда посмотрел на тяжело раненного солдата-хранителя.
Он сам испытал силу неистового солдата-хранителя. Тогда ему потребовалось всё, что у него было, чтобы заблокировать одну из атак величайшего лорда. Между тем, он не только был отправлен в полёт атакой, но и потерял более двух третей своего здоровья. Если бы не своевременное использование его командиром магического свитка четвёртого порядка, чтобы связать движения солдата-хранителя, он бы не стоял здесь сейчас.
Однако Ши Фэн фактически силой остановил атаку солдата-хранителя в режиме берсерка, несмотря на то, что он был Королём Мечей третьего порядка. После этого он тяжело ранил величайшего лорда всего одним ударом. Его атрибут силы был пугающе высок.
В этот момент, помимо членов Небесного Клинка, даже члены Крови Войны и Старлинка, которые планировали напасть на Ши Фэна, были ошеломлены этой сценой, их рты широко открылись, когда они уставились на распростёртого солдата-хранителя.
«Чёрт возьми! Как он стал таким сильным?!» — выражение лица Клятвы Крови стало неописуемо тяжёлым, когда он посмотрел на Ши Фэна, его гнев и боевой дух испарились.
Ранее их команде удалось убить солдата-хранителя в режиме берсерка только после использования трёх магических свитков четвёртого порядка и принесения в жертву семи игроков третьего порядка. Несмотря на то, что впоследствии они воскресили павших игроков, воскресшие игроки всё равно потеряли половину уровня, что значительно повлияло бы на прогресс этих игроков.
Теперь, однако, Ши Фэн тяжело ранил солдата-хранителя в режиме берсерка так небрежно. Если бы они сражались с Мечником, их потери, скорее всего, были бы ещё хуже, чем при столкновении с солдатом-хранителем. В конце концов, игроки отличались от монстров как противники.
Движения монстров были в определённой степени управляемы благодаря манипулированию агро. Монстры также испытывали недостаток, когда дело доходило до уклонения и блокирования атак; они просто полагались на свое высокое здоровье, чтобы пережить игроков.
Напротив, у игроков может быть не так много здоровья, как у монстров, но они могут избегать и защищаться от атак. В битве между экспертами равных боевых стандартов было бы очень трудно достичь результата, если бы не было огромной разницы в основных атрибутах, поскольку ни одна из сторон не смогла бы легко нанести жизненно важный удар. Обе стороны могли прибегнуть только к битве на истощение.
— Старый Меч, кажется, у нас проблема. Я боюсь, что основные атрибуты этого сопляка находятся на одном уровне с теми несравненными монстрами. На самом деле, он может даже превосходить их, — сказал Демон Ветра Демону Меча, наблюдая, как солдат-хранитель пытается встать.
На Острове Драконьего Сердца было три несравненных эксперта, и различные сверхдержавы боялись каждого из них. Даже Старлинк не посмел оскорбить этих чудовищных существ.
Между тем, сила, которую только что продемонстрировал Ши Фэн, ни на йоту не уступала тем трём несравненным монстрам.
Если бы дело дошло до драки, даже если бы четверо из них использовали свои недавно изученные боевые навыки, победа над Ши Фэном всё равно была бы далёкой. Не говоря уже о том, что ещё была Цзывэй Небесного Клинка. Сила, которую она продемонстрировала, также превзошла их первоначальные ожидания.
— Его атрибут силы превосходит атрибут величайших лордов того же уровня? — Демон Меча был наполнен неописуемым чувством ужаса, когда смотрел на Ши Фэна. — Сколько ресурсов и возможностей он получил?
При поддержке Старлинка ресурсы, полученные Демоном Меча, намного превосходили то, что получали лидеры гильдий первоклассных гильдий. Кроме того, бросая вызов своему квесту на продвижение третьего порядка, он наткнулся на случайную возможность и обеспечил себе Родословную типа силы и пиковое Наследие. Теперь, с точки зрения силы, он уже был близок к тому, чтобы соперничать с величайшими лордами того же уровня. С усилением от боевого порядка его сила превзойдёт силу величайшего лорда.
С точки зрения силы, он, несомненно, занимал первое место в Божественном Домене. Единственными, кто мог превзойти его, были три лучших эксперта Острова Драконьего Сердца.
Однако у всех этих трёх несравненных монстров была поддерживающая их супер-гильдия. Ресурсы и возможности, которые они получили, намного превосходили его. Следовательно, его неполноценность была вполне естественной.
Однако у Ши Фэна за спиной было только Нулевое Крыло. Несмотря на то, что гильдия была связана с такими сверхдержавами, как Павильон Дракона и Феникса и Несгибаемая Душа, создание несравненного эксперта всё равно должно быть для неё невозможным.
Между тем, после минуты молчания, будь то эксперты третьего порядка Крови Войны или Старлинка, каждый из них замер, их глаза наполнились страхом, когда они посмотрели на Ши Фэна.
Члены Небесного Клинка были ошеломлены, увидев это.
Тот факт, что Ши Фэн тяжело ранил солдата-хранителя в режиме берсерка одним движением, уже был достаточно шокирующим. Теперь он даже удерживал членов Крови Войны и Старлинка от принятия мер. Эти тридцать два участника Крови Войны и Старлинка были не только игроками третьего порядка, но и по крайней мере на уровне области пустоты.
Если новость об этом распространится, это определенно вызовет сенсацию на всем Острове Драконьего Сердца!
— Неудивительно, что Чёрное Пламя взял с собой только трёх человек, чтобы спасти нас. Он обладает такой пугающей силой. Теперь Крови Войны и Старлинку придётся дважды подумать, — увидев эту сцену радостно сказала Ранняя Бабочка, Элементалистка третьего порядка из Небесного Клинка.
Три несравненных монстра Острова Драконьего Сердца были ужасающе сильны. Даже основные силы различных сверхдержав боялись спровоцировать их. Теперь Ши Фэн показал, что его сила соперничала с теми тремя несравненными монстрами. Если бы он работал с членами Небесного Клинка, тогда шансы Крови Войны и Старлинка на победу были бы значительно низкими.
— Что ты думаешь, брат Тигр? Я сказала что-то не то? — гордо поинтересовалась Очищающее Пламя, взглянув на ошеломлённого Тюремного Тигра.
Она очень чётко знала, какой силой обладает Ши Фэн. Даже главная сила Дворца Демонов не могла сравниться с ним. У Крови Войны и Старлинка, естественно, тоже не было бы шансов против него.
В этот момент Очищающее Пламя даже начала задаваться вопросом, как отреагировал бы Тюремный Тигр, если бы узнал, что Ши Фэн в одиночку отбил основные силы Дворца Демонов в лобовом столкновении.
Между тем, после того, как Ши Фэн тяжело ранил солдата-хранителя, Кола, Горлица и Теневой Меч вступили в бой. Хотя трое из них были не так сильны, как Ши Фэн, они всё ещё не были существами, с которыми эксперты Крови Войны и Старлинка могли справиться один на один. Только эксперты области домена, такие как Клятва Крови и Четыре Теневых Демона, имели бы шанс против них.
Какое-то время члены Небесного Клинка, Крови Войны и Старлинка спокойно наблюдали, как группа из четырёх человек Ши Фэна уничтожает солдата-хранителя. Неописуемо сложная атмосфера заполнила зал.
После разграбления солдата-хранителя Ши Фэн повернулся к Клятве Крови, на его лице появилась улыбка, когда он спросил:
— Командир Клятва, Вы наблюдали за этим уже довольно долгое время. Вы планируете уйти самостоятельно? Или Вы хотите, чтобы я Вас сопроводил?
Хотя Клятва Крови и другие достигли третьего порядка, они всё ещё не представляли большой угрозы для Ши Фэна. В конце концов, он обладал несколькими фрагментированными легендарными предметами. Он, в лучшем случае, опасался бы скрытых козырей Крови Войны и Старлинка. В конце концов, как команда авантюристов номер один на Острове Драконьего Сердца, Кровь Войны должна была столкнуться с множеством случайных возможностей. Силу, которую она скрывала, определённо нельзя было недооценивать.
При словах Ши Фэна цвет лица Клятвы Крови стал пепельным. На мгновение Берсерк заколебался в своём решении. Если бы он решил сражаться, ему пришлось бы выступить против Ши Фэна, того, чья сила соперничала с тремя несравненными монстрами Острова Драконьего Сердца. Если бы он решил отступить, он отказался бы от отличной возможности получить Древо жизни. Кроме того, скорее всего репутация Крови Войны пострадает. В конце концов, было бы невозможно сохранить такой огромный инцидент в тайне.
Между тем, когда члены Небесного Клинка увидели эту сцену, они смотрели на Ши Фэна с благоговением.
С тех пор, как Кровь Войны стала командой авантюристов номер один на Острове Драконьего Сердца, она оставалась в центре внимания Острова Драконьего Сердца. Ни одна сверхдержава не осмелилась оскорбить ее.
Помимо Ши Фэна, скорее всего, была только горстка людей, которые могли довести Кровь Войны до такой степени.
Однако именно тогда во внутреннем коридоре произошла ещё одна суматоха. Все сразу же повернулись, чтобы посмотреть на вход в алтарный зал.
В следующий момент команда, состоящая из более чем пятьдесят членов, вышла из кишащего монстрами внутреннего коридора и вошла в зал. Мощная аура, которую излучала команда, удивила всех присутствующих. Между тем, каждый из этих игроков носил эмблему гильдии Тринадцати Престолов. Лидером этих членов Тринадцати Престолов был пожилой мужчина — Старейший У, один из Великих Старейшин Тринадцати Престолов.
С появлением команды Старейшего У молчаливая атмосфера снова стала напряженной.
— Командир, это плохо. Старейший У действительно совершил личную поездку сюда, — сказал Тюремный Тигр, и выражение его лица стало мрачным, когда он увидел Старейшего У и два аккуратных ряда из экспертов Тринадцати Престолов, стоящих позади пожилого человека.
Каждый из присутствующих членов Тринадцати Престолов был игроком третьего порядка. Они превосходили числом экспертов Крови Войны и Старлинка третьего порядка вместе взятых — наглядное проявление силы супер-гильдии.
Между тем, Старейший У был тем, о ком знала каждая сила, действующая на Острове Драконьего Сердца. В конце концов, этот пожилой человек был одним из Великих Старейшин Тринадцати Престолов и основных акционеров. Он наблюдал, как Тринадцать Престолов выросли из ничего в супер-гильдию. Даже нынешнему лидеру гильдии Тринадцати Престолов пришлось прислушаться к словам Старейшего У. Он имел большой авторитет в супер-гильдии Тринадцать Престолов.
Кроме того, Старейший У полностью контролировал развитие Тринадцати Престолов на Острове Драконьего Сердца. Даже лидер гильдии Тринадцати Престолов не мог случайно вмешаться в развитие здесь гильдии.
Чтобы спасти себя, у Небесного Клинка не было другого выбора, кроме как заключить сделку с Тринадцатью Престолами. Конечно, предварительным условием для этой сделки было, чтобы Тринадцать Престолов достигнут Небесного Клинка во внутреннем коридоре раньше Нулевого Крыла. Какая бы гильдия ни добралась до Небесного Клинка первой, та и получит главную ветвь Древа жизни.
Основная ветвь должна была перейти к Нулевому Крылу, поскольку группа из четырёх человек Ши Фэна первой достигла команды Небесного Клинка. Однако, поскольку Старейший У из Тринадцати Престолов лично отправился спасать команду Небесного Клинка, ситуация теперь была намного сложнее.
— Не имеет значения, кого они послали. Сделка есть сделка, — спокойно сказала Цзывэй. Она осталась совершенно равнодушной к появлению Старейшего У и экспертов Тринадцати Престолов. — К сожалению в этот раз Тринадцать Престолов совершили прогулку впустую.
Услышав слова Цзывэй, члены Небесного Клинка взирали на неё с трепетом и почтением. Её подавляющая сила и абсолютная справедливость были именно той причиной, по которой они решили присоединиться к Небесному Клинку.
Однако, несмотря на свои чувства, члены Небесного Клинка всё ещё ощущали головную боль из-за текущей ситуации.
Тринадцать Престолов были супер-гильдией.
Отправив такую огромную силу, чтобы спасти Небесный Клинок, Тринадцать Престолов вряд ли потерпели бы возвращение с пустыми руками. Не говоря уже о том, что на этот раз команду супер-гильдии возглавлял такой престижный человек, как Старейший У.
Если этот вопрос не уладить, велика вероятность, что Тринадцать Престолов решат уничтожить Небесный Клинок.
Между тем, с другой стороны, когда Клятва Крови увидел прибытие Тринадцати Престолов, его бледное лицо внезапно осветилось улыбкой.
«Как вовремя! Я хочу посмотреть, что Нулевое Крыло собирается делать в этой ситуации!» — подумал Клятва Крови, повернувшись, чтобы посмотреть на Ши Фэна, его волнение было очевидным.
Клятва Крови знал о соглашении между Небесным Клинком и Тринадцатью Престолами. Если бы Тринадцать Престолов достигли Небесного Клинка до Нулевого Крыла, он действительно счёл бы ситуацию безнадёжной. В конце концов, у объединённой команды Крови Войны и Старлинка не было шансов против пятидесяти с лишним экспертов третьего порядка, которых отправили Тринадцать Престолов.
Более того, левая и правая руки Старейшего У также были в этой команде. Это были не кто иные, как мужчина и женщина в масках, стоявшие позади Старейшего У. Хотя у этой пары не было никакой славы или достижений на Острове Драконьего Сердца, Клятва Крови тайно расследовал их и узнал, что оба они более чем способны войти в число десяти пиковых экспертов Острова Драконьего Сердца. В конце концов, оба они тайно сражались со Злым Цилинем Дворца Демонов в бою один на один раньше, в результате чего ничья.
Присутствие этих двух великих экспертов, в дополнение к пятидесятм другим экспертам третьего порядка, означало, что эта команда из Тринадцати Престолов могла беспрепятственно перемещаться по Острову Драконьего Сердца. Даже три несравненных монстра с Острова Драконьего Сердца не захотели бы столкнуться с такой командой без крайней необходимости.
Однако в нынешних обстоятельствах Тринадцать Престолов не только не стали бы врагом Крови Войны, но и послужили бы величайшим помощником Крови Войны.
Если Ши Фэн не был готов отказаться от главной ветви Древа жизни, его ожидала кара от Тринадцати Престолов. В то время Клятва Крови был бы не прочь протянуть руку помощи Тринадцати Престолам.
Пока Небесный Клинок и Кровь Войны размышляли над этим вопросом, Старейший У получил четкое представление о ситуации в алтарном зале.
— Нулевое Крыло прибыло первым? — цвет лица Старейшего У стал немного неприглядным, когда он увидел Ши Фэна.
Присутствующие пиковые эксперты смогли мгновенно обнаружить изменение цвета лица Старейшего У. В конце концов, телосложение игроков третьего порядка было невероятно мощным, позволяя пиковым экспертам и выше воспринимать даже малейшие изменения в выражении лица человека.
Сразу же атмосфера в зале похолодела.
«Итак, они планируют сражаться?» — у Тюремного Тигра заболела голова, когда он почувствовал изменение атмосферы. Затем он взглянул на Очищающее Пламя, которая стояло рядом с ним, и тихо сказал:
— Пламя, ты можешь попробовать убедить Чёрное Пламя? Мудрый человек не сражается, когда шансы против него. У нас нет шансов против команд Тринадцати Престолов и Крови Войны.
Тюремный Тигр очень четко знал, что с личностью Цзывэй было совершенно невозможно отговорить её от принятого решения. Следовательно, их единственной надеждой сейчас было переубедить Ши Фэна. Если бы Ши Фэн был готов отказаться от главной ветви Древа жизни, тогда они могли бы избежать бесполезной битвы. Однако, если бы Ши Фэн был непреклонен в сохранении главной ветви, то битва против Тринадцати Престолов и Крови Войны была бы неизбежна.
— Ты хочешь, чтобы я убедила его? — Очищающее Пламя горько улыбнулась, услышав слова Тюремного Тигра. — Брат Тигр, боюсь, это будет очень сложно.
Благодаря путешествию с Ши Фэном она получила чёткое представление о личности этого человека. Подобно Цзывэй, Ши Фэн будет настаивать на своих решениях, чего бы это ни стоило. Более того, решение отказаться от главной ветви Древа жизни должно приниматься Нулевым Крылом. Такой посторонней, как она, не было места в процессе принятия решений.
Пока члены Небесного Клинка ломали голову над этим вопросом, Клятва Крови и его команда взяли на себя инициативу обратиться к Старейшему У.
— Приветствую, Старейший У. Я Клятва Крови, командир Крови Войны, — сказал Клятва Крови, улыбаясь. — Я уже давно с нетерпением ждал встречи с Вами. Поскольку Вы совершили личную поездку сюда сегодня, Кровь Войны и Старлинк откажутся от борьбы за Древо жизни.
— Итак, ты командир Кровь Войны. Молодые люди действительно становятся всё сильнее с каждым поколением, — Старейший У одобрительно кивнул головой на уважительное отношение Клятвы Крови.
— Если Старейшему У потребуется помощь Кровь Войны, пожалуйста, не стесняйтесь сказать об этом. Мы обязательно поможем вам в меру наших возможностей, — предложил Клятва Крови, улыбаясь. Затем он взглянул на Ши Фэна вдалеке и продолжил: — Если есть кто-то, кто посмеет проявить к Вам неуважение, Кровь Войны определённо преподаст им урок.
Отношение Клятвы Крови сразу заставило присутствующих членов Небесного Клинка занервничать. Они никогда не думали, что Клятва Крови так решительно откажется от Древа жизни и даже примет сторону Тринадцати Престолов. Эта ситуация совсем не была выгодна Небесному Клинку или Нулевому Крылу.
— Тогда позволь этому старику поблагодарить тебя, — сказал Старейший У, посмеиваясь. Затем он перестал обращать внимание на Клятву Крови и направился к группе из четырёх человек Ши Фэна вместе со своими подчинёнными.
Когда группа Старейшего У приблизилась к Ши Фэну, беспокойство членов Небесного Клинка усилилось. В то же время атмосфера становилась все более напряжённой. Казалось, что в любой момент может начаться война.
«Надеюсь, лидер гильдии Чёрное Пламя не будет слишком настойчивым» , — Очищающее Пламя про себя молилась.
Хотя Древо жизни было важным, внутри Расплавленных Руин всё ещё было много возможностей. Если бы сейчас Нулевое Крыло начало борьбу с Тринадцатью Престолами, это не принесло бы никаких преимуществ. В конце концов, Тринадцать Престолов обладали гораздо большей силой на Острове Драконьего Сердца, чем Кровь Войны и Старлинк вместе взятые.
Между тем, Клятва Крови, который наблюдал за этой сценой с небольшого расстояния, носил насмешку на лице.
Теперь, если Ши Фэн примет одно неверное решение, Нулевое Крыло столкнётся с полным гневом Крови Войны, Старлинка и Тринадцати Престолов. Даже если Ши Фэн решит пойти на компромисс сегодня, Нулевое Крыло все равно потеряет Древо жизни.
Независимо от решения Ши Фэна, Нулевое Крыло не получит никаких преимуществ.
В то время, когда все ожидали начала боя, Старейший У подошёл к Ши Фэну и некоторое время спокойно наблюдал за молодым Мечником.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, мы встретились снова. На этот раз я должен поздравить Вас. Вы действительно так быстро добрались до этого места из внешнего коридора Расплавленных Руин. Этот старик не может не восхищаться Вами. Если у Вас будет немного свободного времени в будущем, Вам стоит посетить резиденцию Тринадцати Престолов. Вы помните Счастливую Картину, верно? Эта маленькая девочка приставала ко мне, чтобы я заключил партнёрство с Нулевым Крылом, — сказал Старейший У с дружелюбной улыбкой, его поведение создавало впечатление, что он только что встретил старого друга.
Между тем, услышав слова Старейшего У, будь то члены Кровь Войны или Небесного Клинка, они смотрели на эту сцену, не в силах осознать эту ситуацию.
Он несравненный монстр
— Что происходит?
— Почему Старейший У так вежливо обращается с Чёрным Пламенем?
Все в зале изумленно уставились на старика, не в силах поверить в происходящее.
Старейший У был большим авторитетом в Тринадцати Престолах, перед которым приходилось преклоняться даже лидеру гильдии. Более того, он был одной из самых влиятельных фигур на Острове Драконьего Сердца. Какая причина могла у него быть, чтобы вести себя так дружелюбно с лидером гильдии псевдо-сверхдержавы?
«Что происходит?! Тринадцать Престолов отказываются от Древа жизни?!» — Клятву Крови одолевали шок и смятение, когда он наблюдал за Старейшим У.
Древо жизни было сокровищем, которое могло соблазнить любую сверхдержаву. В конце концов, оно было способно производить Воду жизни, которая была необходима для воскрешения NPC. Древо жизни, взращенное из главной ветви, также может приносить Плоды жизни, что может увеличить потенциал роста личного стража. Источник таких ценных предметов был бы значительным благом для любой сверхдержавы.
Клятва Крови ясно дал понять о его предложении помочь Тринадцати Престолам бесплатно уничтожить нескольких игроков Нулевого Крыла, но Старейший У решил отказаться от этой прекрасной возможности. Это было совершенно непонятно.
Команда Крови Войны и Старлинк были не единственными, кто был сбит с толку. Члены Небесного Клинка были так же поражены ситуацией.
— Что он за человек? — глядя на Ши Фэна пробормотал Тюремный Тигр.
Старейший У прославился тем, что использовал силу, чтобы получить то, что он хотел на Острове Драконьего Сердца. Он даже никогда не проявлял никакого уважения к лидерам гильдии других сверхдержав. Кроме того, он сражался с двумя сверхдержавами за сокровище в море; инцидент потряс всех на острове. Это сокровище было всего лишь эпическим предметом, который даже не был в той же лиге, что и главная ветвь Древа жизни.
Тюремный Тигр был уверен, что Старейший У выступит против Нулевого Крыла, и Небесный Клинок ничего не сможет с этим поделать. Тринадцать Престолов никогда не обещали не красть ветвь у Нулевого Крыла, если команда гильдии выиграет ее. Если бы Старейший У приказал атаковать, он не нарушил бы никаких обещаний.
Но Старейший У не только не напал на отряд Ши Фэна из четырёх человек. Наоборот, он лично поздравил Мечника. На мгновение Тюремный Тигр даже подумал, что Ши Фэн на самом деле не лидер гильдии Нулевого Крыла, а лидер какой-то супер-гильдии.
По правде говоря, дружеское приветствие Старейшего У удивило даже Ши Фэна. Он никогда не ожидал, что старик примет такой дружелюбный тон с ним.
После минутного молчания Ши Фэн улыбнулся и ответил:
— Старейший У, Ваша похвала слишком щедра. Если у меня будет время, я обязательно нанесу визит Тринадцати Престолам. Я считаю, что есть много мест, в которых партнёрство между нашими гильдиями может принести нам пользу в Божественном Домене.
Основываясь на отношении Старейшего У, Ши Фэн понял, что тот хочет заключить союз относительно Древа жизни, что было замечательной новостью для Нулевого Крыла. Тринадцать Престолов не только были супер-гильдией ветераном, но и доминировали на значительной части Восточного Континента. Партнерство с Тринадцатью Престолами принесло бы большую пользу развитию Нулевого Крыла.
Более того, взращивать главную ветвь Древа жизни было отнюдь не легко. Для этого потребуется много драгоценных ресурсов. Даже если бы Небесный Клинок сохранил главную ветвь, у команды авантюристов не хватило бы ресурсов, чтобы вырастить из неё Древо жизни. В конце концов, это было бы просто очень дорогим украшением.
— Тогда договорились. Маленькая Картина будет вне себя от радости, услышав это, — сказал Старейший У, его улыбка стала ещё более дружелюбной с согласия Ши Фэна.
— Конечно. Нулевое Крыло всегда было открыто для работы с Тринадцатью Престолами, — сказал Ши Фэн, кивая.
Он не шутил о своей заинтересованности в установлении взаимовыгодных отношений с супер-гильдией.
Территория Тринадцати Престолов на Восточном Континенте состояла из равнин и горных районов. Из-за этого супер-гильдия имела доступ ко всем видам хорошо известных руд, включая материалы, необходимые для производства оружия и экипировки сотого уровня и выше.
Именно по этой причине Тринадцать Престолов пользовались таким преимуществом в приобретении оружия и экипировки сотого уровня и выше в его предыдущей жизни.
Если бы Нулевое Крыло смогло договориться о стабильных поставках материалов от Тринадцати Престолов, оно могло бы превзойти другие сверхдержавы, когда дело доходило до производства снаряжения, и гильдии не пришлось бы беспокоиться о нехватке материалов из-за ограниченной территории.
Нулевое Крыло по-прежнему полагалось на публичный рынок и связи Тайного Павильона в качестве основного источника материалов, но ни один из источников не был надёжным. Материалы, доступные на обоих рынках, зависели от того, насколько охотно различные державы продавали свои материалы. Если бы различные силы отказались продавать, обеспечение материалами, необходимыми Нулевому Крылу, было бы значительно сложнее.
Поскольку коэффициент выпадения оружия и экипировки резко снижались после сотого уровня, материалы, необходимые для производства таких предметов, достигли астрономических цен, а поставки были крайне ограничены во время предыдущей жизни Ши Фэна. Большая часть предметов на рынке поступала от независимых игроков, и их было недостаточно для поддержки развития гильдии.
Именно поэтому первоклассные гильдии не смогли превзойти сверхдержавы после того, как основные игроки достигли сотого уровня.
Между тем, у всех отвисла челюсть, когда они наблюдали за приятной беседой Ши Фэна и Старейшего У. Как эксперты, они все могут определить эмоциональное состояние игрока.
Если ранее Старейший У выступал только ради приличия, то теперь он действительно относился к Ши Фэну как к другу и говорил с Мечником на равных. Даже Клятва Крови, командир Крови Войны, не имел права на такое обращение.
После недолгого разговора Ши Фэн и Старейший У расстались. Следуя своему соглашению с Небесным Клинком, Ши Фэн затем вывел членов команды авантюристов из Расплавленных Руин.
«Чёрное Пламя!» — Клятва Крови заскрежетал зубами, наблюдая, как Ши Фэн покидает зал вместе с командой Небесного Клинка, его ярость выплеснулась наружу и заставила игроков вокруг него содрогнуться.
Клятва Крови уже получил огромный удар по своей репутации после того, как Ши Фэн убил его в резиденции Павильона Дракона и Феникса, и теперь ему пришлось стоять в стороне и смотреть, как человек уводит членов Небесного Клинка из его рук. Это было беспрецедентно унизительно.
— Командир Клятва, Вам нужно успокоиться. Люди Тринадцати Престолов всё ещё здесь. Предпринимать действия сейчас было бы неуместно, — тихо посоветовал Демон Меча лидеру Крови Войны.
Последнее выступление Ши Фэна доказало, что он может соперничать с тремя несравненными монстрами Острова Драконьего Сердца, и этот человек только что укрепил отношения с Тринадцатью Престолами. Если бы сейчас Кровь Войны и Старлинк атаковали небольшой отряд Нулевого Крыла, они бы сами копали себе могилы.
С предупреждением Демона Меча Клятва Крови немедленно успокоился. Затем он перевёл взгляд на членов Тринадцати Престолов, которые стояли на небольшом расстоянии.
Он понял, что все члены Тринадцати Престолов уставились на его команду, и, судя по их позам, они были явно готовы к битве. Не оставляло места для сомнений, что команда Тринадцати Престолов нападёт на него, если он попытается что-нибудь предпринять против Нулевого Крыла.
Клятва Крови был ошеломлён.
Он мог бы понять, если бы Тринадцать Престолов просто намеревались отказаться от борьбы за главную ветвь Древа жизни и придерживались нейтральной позиции, но игроки супер-гильдии решили встать на сторону Ши Фэна. Клятва Крови даже задавался вопросом, разыгрывают ли они спектакль. С каких это пор Нулевое Крыло и Тринадцать Престолов были так дружелюбны друг с другом?
Как только группа Ши Фэна скрылась из виду из алтарного зала, Клятва Крови перевел взгляд на Старейшего У.
— Что это значит, Старейший У? — Клятва Крови смело потребовал объяснений. — Даже если Вы отказались от Древа жизни, зачем так поступать с нами?!
Клятва Крови знал, что даже если они объединят свои силы, Кровь Войны и Старлинк не смогут противостоять Тринадцати Престолам, но это не означало, что они не смогут противостоять супер-гильдии. Обычно он проявил бы к Тринадцати Престолам уважение, которого они заслуживали, и закрыл бы на все глаза. Но прямо сейчас ему было все равно. Кроме того, Тринадцать Престолов не начали бы войну с Кровью Войны и Старлинком из-за простого вопроса.
— Я делаю это для твоего же блага, — ответил Старейший У. Удивительно, но он не был оскорблён грубостью Клятвы Крови. Он на самом деле усмехнулся и покачал головой.
— Что Вы имеете в виду? — гнев Клятвы Крови рос. Защищая Нулевое Крыло, Старейший У фактически ударил его по лицу, но старик говорил, что это было для его же блага. Это было смешно.
— Я знаю, что Кровь Войны поддерживает Дворец Демонов, поэтому вы думаете, что вам нечего бояться на Острове Драконьего Сердца, — сказал Старейший У, бросив косой взгляд на Клятву Крови. Усмехнувшись, он продолжил: — Однако, я боюсь, что вы не знаете, что не так давно Чёрное Пламя победил основные силы Дворца Демонов, которых возглавлял сам Злой Цилинь. На самом деле, Чёрное Пламя почти убил Злого Цилиня одним движением. Теперь Чёрное Пламя был публично признан несравненным монстром. Я уверен, что скоро по Острову Драконьего Сердца распространятся новости. Теперь, когда ты знаешь, ты всё ещё хочешь затеять драку с этим Мечником?
Когда они услышали объяснение Старейшего У, члены Крови Войны и Старлинк ахнули, переполненные шоком и неверием.
— Команда Старейшины Цилиня проиграла? — ошарашено пробормотал Клятва Крови. В это было трудно поверить, но у Старейшего У не было причин лгать ему. Он также знал, что Злой Цилинь привёл некоторых из основных сил Дворца Демонов в Расплавленные Руины.
Однако Злой Цилинь был не только одним из Старейшин Дворца Демонов, но и входил в число десяти пиковых экспертов на Острове Драконьего Сердца. Даже Демон Меча не был таким могущественным.
Более того, у Злого Цилиня были два вице-командира из третьего козырного легиона Дворца Демонов, поддерживающих его в бою, и Клятва Крови лично испытал их силу. Оба могли бы дать хороший бой даже Демону Меча. Хотя остальная часть команды Злого Цилиня была немного слабее, все они были экспертами третьего порядка с особым Наследием Слова Демонического Ада. Кроме трёх команд несравненных монстров Острова Драконьего Сердца, никакая сила на острове не сможет победить команду Злого Цилиня.
И всё же Старейший У только что сообщил им, что Ши Фэн сделал именно это. Более того, Ши Фэн почти мгновенно убил Злого Цилиня. Как мог Клятва Крови поверить во что-то настолько диковинное?
— Я знаю, ты мне не веришь, но у меня есть видео битвы с этой встречей. Можешь посмотреть сам, — сказал Старейший У, улыбаясь застывшему выражению лица Клятвы Крови. Затем он отправил видео командиру Крови Войны.
По правде говоря, Старейший У был немного раздражён тем, что Кровь Войны проигнорировала предупреждение Тринадцати Престолов и продолжила преследование команды Небесного Клинка. Следовательно, он был не против позволить Клятве Крови и его команде узнать их истинную ценность.
На данный момент видео битвы Ши Фэна было недоступно для общественности, но положения Крови Войны должно быть достаточно, чтобы получить его, вот почему Старейший У не возражал против раскрытия этого секрета.
«Как это возможно?» — Клятва Крови в шоке посмотрел видео. Исход битвы был ещё более невероятным, чем он себе представлял.
Видео не только показало, как Ши Фэн почти мгновенно убил Злого Цилиня, но и показало отступление Дворца Демонов, когда команда бежала, как крысы с тонущего корабля. Битва между Ши Фэном и экспертами Дворца Демонов была полностью односторонней…
— С теми игроками, которые с тобой есть, твоей команды недостаточно, чтобы справиться с одним Чёрным Пламенем. Конечно, если ты думаешь, что сможешь победить несравненных монстров Острова Драконьего Сердца, ты можешь бросить вызов этому человеку, — сказал Старейший У, всё ещё улыбаясь, когда увидел, как выражение лица Клятвы Крови сменилось ужасом.
«Неудивительно, почему он проигнорировал нас. Итак, он уже настолько силен», — даже Демон Меча побледнел, когда увидел видео.
Демон Меча знал, что он был лишь немного сильнее Тёмного Скорпиона, и это было только потому, что у него были превосходные боевые стандарты. Однако Ши Фэн убил Тёмного Скорпиона одним движением. Демон Меча сомневался, что ему было бы лучше, если бы он был на месте Тёмного Скорпиона. Даже если он активирует свой боевой порядок, он, самое большее, сможет соперничать с силой Злого Цилиня. Исход битвы с Ши Фэном для него ничем не отличался бы.
Клятва Крови испытывал сложные эмоции. Он чувствовал себя одновременно испуганным и счастливым.
Тот факт, что Ши Фэн стал несравненным монстром после достижения третьего порядка, ошеломил его, и он отпраздновал тот факт, что он не бросился в бой с Мечником. Кровь Войны пострадала бы так сильно, что, возможно, была бы вынуждена использовать свои козыри, чего Клятва Крови больше всего на свете хотел избежать.
— Я уже оказал тебе любезность, предупредив тебя. Я слышал, что Кровь Войны имеет зуб на Нулевое Крыло. Если это так, вам следует быть осторожными в будущем, — сказал Старейший У, посмеиваясь, прежде чем покинуть зал со своей командой.
Кровь Войны проигнорировала Тринадцать Престолов после получения поддержки Дворца Демонов, но теперь, когда у Нулевого Крыла появился несравненный монстр, такой как Ши Фэн, у Крови Войны впереди трудные времена.
«Этот презренный старый лис!» — Клятва Крови внутренне ругался, когда наблюдал за удаляющейся фигурой Старейшего У.
Старейший У сказал ему это не по доброте душевной, а как предупреждение Крови Войны. Теперь, когда сторонник команды авантюристов нажил такого могущественного врага, Кровь Войны потеряла причину действовать так высокомерно.
— Командир, я боюсь, что теперь наше будущее будет сложным, раз Черное Пламя так силен, — сказала Чернильное Перо.
Они часто сталкивались с Нулевым Крылом на Острове Драконьего Сердца. Если бы Ши Фэн пренебрег своей репутацией и лично выступил против экспертов Крови Войны, команда авантюристов понесла бы серьезные потери. Кровь Войны была бы совершенно беспомощна перед Мечником…
— Похоже, мне придется поговорить с Дворцом Демонов и Старлинком, — сказал Клятва Крови. Он тоже понимал, что ситуация вышла за рамки возможностей Крови Войны. Несравненный монстр обладал удивительной силой и влиянием. Единственной надеждой Крови Войны на выживание было полагаться на две сверхдержавы.
* * *
Тем временем новости о победе Ши Фэна над командой Злого Цилиня распространились как лесной пожар. Сила, которую он продемонстрировал, особенно потрясла различные сверхдержавы Острова Драконьего Сердца. Только у трёх несравненных монстров острова хватило бы сил победить команду такого калибра в одиночку.
Этот инцидент также начал менять отношение различных сверхдержав к Нулевому Крылу.
Раньше сверхдержавы считали, что лишь лучшие бойцы Нулевого Крыла могут соперничать с обычными сверхдержавами, но когда дело доходило до общей силы, гильдия не могла сравниться.
Однако после этого события различные сверхдержавы начали рассматривать Нулевое Крыло как равное. По крайней мере, они намеревались относиться к Ши Фэну, лидеру гильдии Нулевого Крыла, с таким же уважением, как и к лидерам настоящих супер-гильдий.
И это всё из-за того, что Ши Фэн был признан несравненным монстром, когда он достиг третьего порядка.
В Божественном Домене достичь третьего порядка было нелегко. Даже у пиковых экспертов было менее пятидесяти процентов шансов на успех. Хотя по мере того, как они достигнут более высоких уровней и получат лучшее снаряжение больше игроков выполнят свои квесты третьего порядка, они все равно будут меньшинством среди игроков Божественного Домена.
Более того, будет огромная разница в силе игроков в зависимости от того, какую сложность они преодолели. Все сверхдержавы игры признали этот факт.
Основываясь на боевой мощи, продемонстрированной Ши Фэном, было ясно, что Ши Фэн выполнил квест на продвижение до третьего порядка очень высокой сложности. Его потенциальный рост и силу нельзя недооценивать.
* * *
В то время как жители Острова Драконьего Сердца сомневались в силе Ши Фэна, он благополучно вывел членов Небесного Клинка из Расплавленных Руин. Во время их путешествия эксперты различных сверхдержав, с которыми они сталкивались, смотрели на Ши Фэна, как будто они видели демона, и быстро уступили дорогу команде.
Захватывающая сцена ошеломила членов Небесного Клинка. Это также подтвердило, что в Божественном Домене сила — это все.
Командир Цзывэй была чрезвычайно могущественной и входила в число лучших МТ Острова Драконьего Сердца, но даже она не могла внушить такой страх и вызвать такое уважение у различных сверхдержав.
— Спасибо, что проводили нас лично, лидер гильдии Чёрное Пламя. Согласно нашему предыдущему соглашению, эта главная ветвь с Древа жизни Ваша, — сказала Цзывэй, почувствовав печать на своём сердце. Затем она достала из сумки тёмно-серую кристаллическую ветку дерева и сказала: — Однако эта ветвь уже засохла. Боюсь, вернуть её к жизни будет очень сложно.
Какой бы драгоценной ни была главная ветвь Древа жизни, она засохла. В отличие от боковых ветвей, она не могла почувствовать след жизненной энергии от главной ветви. Хотя Ши Фэн заслужил её, мог ли он вырастить из нее Древо жизни или нет, было неясно.
— Она засохла? — когда он получил кристаллическую ветвь, Ши Фэн осмотрел её Всеведущими глазами.
Ши Фэн не знал, как Цзывэй убедилась, что главная ветвь засохла, но его Всеведущие глаза не были обычным навыком оценки. Его Всеведущие глаза раскрыли бы более подробную информацию. У него всё ещё может быть шанс вырастить ветвь.
В тот момент, когда Ши Фэн активировал Всеведущие глаза, перед ним появилась тридцатисекундная панель загрузки.
«Даже увядшая главная ветвь Древа жизни — такой удивительный предмет?» — Ши Фэн в изумлении уставился на кристаллическую ветвь.
Для эпических предметов Всеведущим глазам требовались всего двадцать одна или двадцать секунды, но для оценки этой кристаллической ветви потребовалось бы полминуты. Очевидно, что главная ветвь Древа жизни была даже более ценной, чем эпический предмет.
Кроме того, это была всего лишь ветвь от Древа жизни, а не само дерево. Более того, Цзывэй настаивала на том, что ветка уже засохла, а это значило, что она не должна быть такой ценной, как живая ветка.
В Божественном Домене эльфийская раса считала Древо жизни священной реликвией. Это не был настоящий божественный артефакт, но его способности и ценность были близки.
Конечно, не все Древа жизни были настолько ценными. Древа жизни были особыми предметами, которые содержали жизненную энергию. Они обычно занимали место между эпическим и легендарным рангом. Самое могущественное Древо жизни принадлежало эльфийской расе и, по слухам, было на пороге превращения в настоящий божественный артефакт.
Несмотря на недостаток жизненной энергии, увядшая ветвь в его руке была более мощной, чем эпический предмет, что доказывало, что у неё большой потенциал.
«Пожалуйста, пусть это не будет мусором! Даже если у неё нет жизненной энергии, пожалуйста, пусть увядание будет менее девяноста пяти процентов!» — Ши Фэн молча молился, наблюдая, как заполняется шкала загрузки.
Древо жизни не было уникальным предметом. Многие сверхдержавы получили их в прошлом, но лишь немногие успешно взрастили собственное Древо жизни.
И процент увядания ветви был очень важен.
Основываясь на исследованиях различных сил, у ветви не было шансов выжить, если у неё был девяностопятипроцентный или более высокий уровень увядания, независимо от того, была ли это основная или боковая ветвь. Чем ниже был уровень увядания, тем больше шансов на выживание у ветви.
Ветви, в которых не было жизненной энергии, обычно имели восемьдесят процентов или более высокий уровень увядания, включая главную ветвь в руках Ши Фэна.
Ши Фэн знал, что основные ветви, которые различные силы получили во время его предыдущей жизни, обычно не содержали жизненной энергии. Тем не менее эти ветви были невероятно ценными, и до тех пор, пока их можно было вырастить, они были бы по крайней мере такими же ценными, как несколько фрагментированных легендарных предметов.
Фрагментированные легендарные предметы были одними из самых редких и ценных сокровищ в Божественном Домене. В прошлом даже у первоклассных гильдий их было в среднем не более пятнадцати.
Первоклассные гильдии полностью контролировали целые королевства и более миллиона членов гильдии, но, несмотря на имеющиеся у них ресурсы, они получили лишь небольшое количество фрагментированных легендарных предметов.
Время тянулось медленно для Ши Фэна, он все больше нервничал, наблюдая, как проходят секунды.
Десять секунд… Двадцать секунд…
Пока Ши Фэн пристально смотрел на кристаллическую ветвь, Цзывэй заговорила.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, Небесный Клинок избежал трагедии только благодаря Вашему своевременному прибытию. Если Вы заинтересованы, мы обменяем Вам боковую ветвь на один эпический предмет сотого с лишним уровня, — предложила Цзывэй, наблюдая за сосредоточенным человеком перед собой.
Нулевое Крыло, безусловно, очень помогло Небесному Клинку. Если бы группа Ши Фэна прибыла всего на несколько минут позже, Небесный Клинок потерял бы все. Она просто не была удовлетворена отплатой Ши Фэну, предложив увядшую главную ветвь с Древа жизни.
— Не нужно расстраиваться из-за этого, командир Цзывэй. Сделка есть сделка. На самом деле, Нулевое Крыло сильно выиграло от этой сделки. Взращивать Древо жизни из боковой ветви нелегко, и Небесный Клинок понёс значительные потери в Расплавленных Руинах. Если вы продадите ещё одну ветвь, Ваша экспедиция будет пустой тратой времени, — сказал Ши Фэн, качая головой, когда он отказался от благонамеренного предложения Цзывэй. — Как насчёт такого? Если у Вас есть какие-либо редкие материалы, которые Вы хотите продать, Нулевое Крыло хотело бы купить их по рыночной цене.
Боковая ветвь Древа жизни стоила нескольких эпических предметов сотого с лишним уровня. Если бы он принял предложение Цзывэй, Нулевое Крыло получило бы огромную прибыль.
Однако боковые ветви Древа жизни для Ши Фэна были не так важны. Вместо того, чтобы получать прибыль от разовой сделки, он предпочёл бы углубить отношения между Небесным Клинком и Нулевым Крылом.
Небесный Клинок был пятой по рангу командой авантюристов на Острове Драконьего Сердца, и хотя он не мог сравниться с различными сверхдержавами, его силу в море не следует недооценивать. Под его командованием также находилось несколько десятков мощных команд авантюристов. В целом, Небесный Клинок имел такой же доступ к ресурсам океана, как и Павильон Дракона и Феникса.
По мере того, как игроки Божественного Домена прогрессировали в игре, различные силы обращали свое внимание на море. В конце концов, Божественный Домен был скорее океаном, чем сушей. Даже если Нулевое Крыло в конечном итоге увеличит свою военно-морскую мощь, оно сможет получить лишь небольшую часть доступных ресурсов, поэтому, несмотря на превосходящую военно-морскую мощь, Старлинк решил вступить в союз с Кровью Войны.
Если бы Нулевое Крыло смогло заключить союз с Небесным Клинком и получить стабильный источник материалов, это партнёрство стоило бы гораздо больше, чем боковая ветвь от Древа жизни.
— Хорошо, если Вы настаиваете. С этого момента мы будем продавать все редкие материалы, которые в противном случае были бы проданы на рынке, Нулевому Крылу, — согласилась Цзывэй, несколько озадаченная. Она никогда не думала, что Ши Фэн откажется от её предложения. Боковые ветви Древа жизни также пользовались большим спросом, даже у различных сверхдержав. Затем она повернулась к Очищающему Пламени и сказала: — Пламя, с этого момента ты будешь заместителем командира, отвечающим за материалы. Ты также будешь отвечать за обработку транзакций с Нулевым Крылом.
Очищающее Пламя была ошеломлена. Она не ожидала, что Цзывэй так внезапно повысит её до вице-командира. Тем не менее, она быстро оправилась от своего оцепенения и кивнула:
— Поняла!
Другие члены Небесного Клинка не могли не позавидовать своему товарищу.
Возможно, Небесный Клинок и не был сверхдержавой, но это была топовая команда авантюристов с десятками тысяч членов и несколькими десятками крупных команд авантюристов под командованием своего командира. Даже первоклассные силы Острова Драконьего Сердца должны были относиться к нынешним четырем вице-командирам Небесного Клинка с уважением.
Почему бы им не позавидовать тому, что Очищающее Пламя только что стала пятым заместителем командира команды авантюристов?
Конечно, несмотря на их зависть, никто не возражал против повышения. Очищающее Пламя была настоящим экспертом области пустоты. Ей просто не повезло во время квеста на продвижение до третьего порядка, и она провалила его. Однако ен боевые стандарты определённо подходили для этой должности. Единственная причина, по которой её не повысили ранее, заключалась в том, что она недостаточно способствовала команде авантюристов.
Однако после этой экспедиции в Расплавленные Руины это было уже не так. Их основная сила избежала полного уничтожения только благодаря успеху Очищающего Пламени в получении помощи Ши Фэна. Этого крупного достижения было более чем достаточно, чтобы она получила должность вице-командира.
Даже Ю Ло немного завидовала Очищающему Пламени. Ей повезло, что она столкнулась с несравненным монстром, таким как Ши Фэн, став вице-командиром до Ю Ло.
Ю Ло была удивлена, когда её команда столкнулась с группой Цзывэй и Ши Фэна в середине их путешествия во внутренний коридор. Она никак не ожидала, что Ши Фэн успешно доберётся до её командира, и, основываясь на том, что рассказали ей члены команды Цзывэй, казалось, что Ши Фэн подавил тридцать два эксперта Крови Войны и Старлинка третьего порядка одним своим присутствием.
«Просто подожди! Рано или поздно я стану вице-командиром своими силами!» — Ю Ло мысленно выругалась, взглянув на Ши Фэна.
В то время как члены Небесного Клинка завидовали Очищающему Пламени, загрузочная шкала перед Ши Фэном была завершена. Затем перед ним появилась панель атрибутов кристаллической ветви.
«Что?! Это ветвь Древа жизни, которая сохранилась со времён Великого Разрушения?!»
Ши Фэн ошеломлённо уставился на панель атрибутов перед собой, и даже подумал, что ему мерещится.
[Увядшая основная ветвь Древа жизни] (специальный фрагментированный легендарный)
Увядшая основная ветвь Древа жизни. Эта ветвь содержит следы Мировой энергии, которая сохранилась со времён Великого Разрушения, поэтому она продолжает существовать даже сейчас.
Рейтинг увядания: 94%
Описание ветви было простым и кратким. Игроки, новички в Божественном Домене, не увидели бы никакой ценности в кристаллической ветви, но Ши Фэн, который много знал об этом мире, был другой историей.
Древо жизни эльфийской расы было самым старым древом жизни, всё ещё живым в Божественном Домене. Это было Древо жизни самого высокого качества, но оно выросло только после Великого Разрушения.
Однако основная ветвь в руке Ши Фэна была ещё старше. Это было невероятно.
До Великого Разрушения Божественный Домен наслаждался эпохой Богов, эпохой, когда даже Боги бродили по континенту. Можно только представить, насколько удивительным был мир.
Не будет преувеличением сказать, что даже обычный предмет, уцелевший после Великого Разрушения, был абсолютным сокровищем в эти дни. Ши Фэн даже представить себе не мог, какого ранга были Древа жизни, существовавшие в то время.
Насколько он знал, эти Древа жизни могли быть божественными артефактами!
Божественные артефакты могут определять процветание или смерть целой расы. Такие предметы были похожи на детей Древнего Бога.
Ши Фэн видел только две панели атрибутов божественных артефактов в Храме Бога Войны из-за легендарного квеста основной сюжетной линии. Храм Бога Войны был одной из сильнейших сил в Божественном Домене; ни одно королевство или империя не могли соперничать с ним. И всё же, несмотря на такую мощь, в Храме Бога Войны было только два божественных артефакта.
До сегодняшнего дня Ши Фэн не понимал истинной силы божественных артефактов. На самом деле, он даже задавался вопросом, смогут ли игроки на самом деле получить его в свои руки.
Даже после десятилетия в Божественном Домене никто никогда не слышал о том, чтобы игрок приобрел божественный артефакт. Самыми сильными предметами, которые, как он слышал, получали игроки, были предметы легендарного ранга.
Легендарный предмет может позволить игроку преодолевать порядки. Если игрок наткнётся на божественный артефакт, он получит невообразимую силу.
Хотя Древо жизни не было ни оружием, ни снаряжением, оно могло производить ценные предметы, такие как Вода жизни, Плоды жизни и Ядра жизни. Чем выше ранг Древа жизни, тем больше этих предметов оно может производить, и тем короче будут его производственные циклы.
При фрагментированном легендарном ранге цикл производства Древа жизни составлял один месяц, что давало только по три единицы каждого предмета. Древо жизни легендарного ранга может производить от трёх до пяти предметов каждые две недели.
«Её уровень увядания настолько высок, что составляет девяносто четыре процента. Она всего в одном проценте от того, чтобы стать бесполезной. У меня будет менее десяти процентов шансов вернуть её к жизни» , — Ши Фэн не мог не нахмуриться, глядя на коэффициент увядания ветки.
Он знал, что ветвь была бы бесполезна, если бы у неё был девяностопятипроцентный или более высокий уровень увядания, но только одна сила успешно вырастила Древо жизни из ветви увядшей на девяносто четыре процента. Более того, это была только побочная ветвь.
Конечно, не было никакой разницы между восстановлением основной или побочной ветви. Обеим потребуется постоянный запас материалов, содержащих высокочистую ману и жизненную энергию, чтобы восстановить жизненную силу ветви, позволяя ей естественным образом расти.
Даже различные сверхдержавы не могли гарантированно вернуть жизнь фрагментированной легендарной ветви с коэффициентом увядания девяносто четыре процента.
Для восстановления жизни ветви потребуются материалы легендарного ранга с исключительной маной и жизненной энергией. Такие легендарные материалы были болезненно редки. Чтобы получить их, нужно было полагаться на удачу.
Немного подумав, Ши Фэн счёл ситуацию разумной. По сравнению с Древом жизни ранга божественного артефакта, легендарные материалы были незначительными.
«Похоже, мне придётся как следует подготовиться к поездке на Западный Континент», — решил про себя Ши Фэн.
Насколько он знал, было только два легендарных материала, которые соответствовали критериям для восстановления ветви в его руке.
Первым было Ядро мира, предмет, который появлялся только тогда, когда разрушался мир. Только три Ядра мира когда-либо появлялись во время предыдущей жизни Ши Фэна, и по крайней мере дюжина сверхдержав отчаянно сражались за каждое из них.
Ядро мира было лучшим материалом для производства легендарных предметов. Тогда игроки даже считали их предметами уровня божественного артефакта.
Вторым материалом, о котором знал Ши Фэн, была Звезда света.
Звезда света была супер-редким материалом, который можно было найти только внутри массивных звёзд, упавших на Западный Континент. В прошлом игроки находили только шесть Звёзд света. Хотя они были не такими редкими, как Ядра миров, они были даже более ценными, чем фрагментированные легендарные предметы.
Звезду света можно использовать в качестве ядра магического массива города. Это не только значительно увеличило бы обороноспособность города и плотность маны, но и магический массив города также поглощал бы звездный свет ночью, автоматически пополняя запасы маны и снижая количество необходимых Магических кристаллов. Звёзды света были идеальным энергетическим ядром для городов гильдий.
После осмотра кристаллической ветви Ши Фэн расстался с членами Небесного Клинка и покинул Расплавленные Руины с Колой и его товарищами. Он не хотел больше терять ни секунды.
В Расплавленных Руинах могло быть много сокровищ и яиц летающих маунтов, но они были ничем по сравнению с Древом жизни. Кроме того, у Нулевое Крыло уже был чертеж Летающего корабля Красный Дракон. Если у гильдии будет достаточно материалов, она может массово производить Летающие корабли для своих членов, что было бы гораздо более надёжным методом, чем получение летающих маунтов.
Самое главное, если бы он мог восстановить жизнь в основной ветви, которой он теперь владел, у него был бы источник Плодов жизни. Ши Фэн не только сможет увеличить потенциал роста личных стражей гильдии, но и сможет увеличить потенциал летающих маунтов.
В Божественном Домене ранг летающего маунта имел значение в том, насколько он может помочь игрокам.
У Ши Фэна также был бы источник Ядер жизни, супер-редкого материала, который он мог бы использовать для создания эпического оружия и экипировки.
Однако, как только Ши Фэн собирался вернуться в Город Белой Реки со своей группой, он получил запрос на звонок. Звонившим была не кто иная, как Феникс Дождя, с которой Ши Фэн не смог связаться, пока Расплавленные Руины всё ещё были запечатаны.
— Мастер Павильона Феникса, что-то случилось в руинах? — Ши Фэн спросил.
Изначально он планировал встретиться с командой Танцующего Пламени и Феникса Дождя, чтобы помешать членам Крови Войны и Старлинк устроить им засаду, но с тех пор, как стало известно о его победе над командой Злого Цилиня, он был уверен, что его враги не причинят больше проблем. Следовательно, он решил, что нет смысла собираться, чтобы продолжать исследовать Расплавленные Руины.
Сейчас у него были другие заботы, и команда Танцующего Пламени и Феникс Дождя должна быть достаточно сильной, чтобы справиться со всем, что Расплавленные Руины могут против них противопоставить.
— В Расплавленных Руинах не случилось ничего плохого. На самом деле, члены Крови Войны и Старлинка решили оставить нас в покое, — сказала Феникс Дождя, улыбаясь. — Также нам очень повезло. Пока что мы нашли два яйца Рогатого орла.
— Вы уже так много нашли? — Ши Фэн был удивлен, услышав это.
Хотя Расплавленные Руины были сокровищницей, получить в них так много летающих маунтов было невозможно. Он полагал, что в руинах будет, самое большее, двадцать яиц Рогатого орла. В противном случае в его предыдущей жизни летающие маунты были бы широко доступны, а не являлись бы предметами роскоши. Учитывая, что яиц так мало, группе Танцующего Пламени и Фениксу Дождя повезёт, если они найдут хоть одно.
И всё же, проведя всего несколько часов в Расплавленных Руинах, они уже нашли два яйца. Даже если удача сыграла свою роль, их урожай был поразительным. Более того, Феникс Дождя и её команда исследовали только внешний коридор. Они, вероятно, найдут ещё более богатые сокровища во внутреннем коридоре.
— Нам повезло, и мы наткнулись на потайную комнату, — сообщила Феникс Дождя, кивая. В шутку она продолжила: — Однако я позвонила Вам не только для того, чтобы похвастаться. Я только что получила сообщение из штаб-квартиры, в котором говорится, что представители Мифологии посетили главную резиденцию Павильона Дракона и Феникса. Великий Мастер Павильона отозвал обоих Мастеров Павильона. Я не думаю, что Мифология посетила нас с добрыми намерениями, поэтому я хотела бы пригласить господина несравненного монстра совершить путешествие обратно вместе со мной. С Вами у меня будет больше свободы действий.
— Мифология? — Ши Фэн нахмурился при упоминании этого названия. Он не ожидал, что Фан Шихань начнёт действовать так быстро и переключится на Феникс Дождя. — Хорошо, я немедленно направляюсь к Вам!
Он не был уверен, пыталась ли Мифология ранить Нулевое Крыло, оказывая давление на Павильон Дракона и Феникса, но он не возражал использовать эту возможность, чтобы продемонстрировать силу Нулевого Крыла.
После отключения вызова Ши Фэн связался с Меланхоличной Улыбкой.
— Улыбка, как продвигается производство Летающих кораблей Красный Дракон?
Горный Хребет Рассвета, Город Сумерек:
Горный Хребет Рассвета располагался прямо рядом с нейтральной картой сотого уровня, ближайшей к Империи Апокалипсиса, и уже давно стал центром притяжения основных игроков. Многие сверхдержавы основали города и городки гильдий в этом районе, но из всех городов и городков на карте самым популярным был Город Сумерек. В Городе Сумерек было три миллиона игроков, и он ни в чём не уступал городам NPC.
Горный Хребет Рассвета располагался между гористой местностью и морем, а Город Сумерек был основан на холме недалеко от берега. Игроки не только имели легкий доступ к морю из города, но и могли довольно быстро добраться до нейтральной карты сотого уровня. Расположение было удобным для игроков, которые иногда работали в океане, поэтому город был очень популярен.
Помимо удобного расположения города, Город Сумерек был так популярен, потому что в нём находилась главная штаб-квартира Павильона Дракона и Феникса. Это был самый хорошо развитый город гильдии, принадлежавший Павильону Дракона и Феникса, и он был намного безопаснее, чем любые другие города или городки гильдий в Горном Хребте Рассвета.
Между тем, несколько вспышек света осветили зал гильдии Павильона Дракона и Феникса, когда Феникс Дождя и её команда вернулись в Резиденцию. В тот момент, когда бездельничающие члены гильдии заметили её группу, они приняли уважительное отношение, особенно молодые мужчины и женщины, которые недавно присоединились к Павильону. Когда они увидели соблазнительную, таинственную фигуру Феникса Дождя, одетую в ярко-красные одежды, они были загипнотизированы.
— Мастер Павильона потрясающая. Она не только харизматичная, но и выполнила сложный квест на продвижение до третьего порядка за одну попытку. Она уже даже сто третьего уровня. Хотела бы я присоединиться к её команде личной гвардии. Я бы играла с ней в Божественный Домен каждый день, — выпалила женщина-Элементалистка сотого уровня, наблюдая за Фениксом Дождя восторженными глазами.
— Перестань мечтать. Ты только что вступила в гильдию, но хочешь стать личным телохранителем Мастера Павильона? Только новички с самым высоким рейтингом имеют шанс заработать такую должность. Ты должна была видеть этих чудовищных игроков. Даже если бы наши основные атрибуты были уравнены, они могли бы в одиночку уничтожить несколько десятков таких как мы, — мужчина-Берсерк, лидер команды Элементалистки, закатил глаза.
Когда-то давно он тоже мечтал занять такое высокое положение в гильдии, но с тех пор, как он начал участвовать в тренировках Павильона Дракона и Феникса и начал становиться сильнее, он впал в ещё большее отчаяние. Разница между ним и гениями гильдии была больше, чем просто вопрос основных атрибутов.
В обычных гильдиях эксперт в области микровосприятия считался бы частью костяка гильдии, но в Павильоне Дракона и Феникса это было минимальным требованием, чтобы стать основным членом. Игроки станут столпом силы только после того, как достигнут области пустоты.
Обычно только десять лучших игроков из нескольких тысяч внутренних членов, которых Павильон набирал каждый год, имели шанс попасть в область пустоты.
Павильон Дракона и Феникса был супер-первоклассной гильдией-ветераном, и для этого требовалось много внутренних членов. Эксперты, которые были хорошо известны среди публики, ничего не значили в Павильоне.
Пока члены гильдии тихо беседовали, в зале гильдии вспыхнул еще один переполох. Около дюжины игроков спустились по лестнице со второго этажа, ведомые красивой женщиной. Рядом с женщиной стоял Император Девяти Драконов.
Странная женщина была одета в тёмно-синие кожаные доспехи и несла малиновый короткий меч, который висел у нее на поясе за спиной. Ножны меча были украшены древними руинами, которые привлекали окружающую ману.
Как будто мана в зале первого этажа нашла своего хозяина, она попала под контроль странной женщины, стоило той только появиться.
«Особое Наследие Родословной?» — во взгляде Феникса Дождя, когда она заметила незнакомку, мелькнуло удивление.
Как у Элементалиста, восприятие маны Феникса Дождя было острым, и она обрела новое понимание маны после того, как достигла третьего порядка.
Она чувствовала, что, несмотря на то, что та Ассасин третьего порядка, у женщины было такое же сильное сродство к мане, как и у неё. Казалось, что прекрасная Ассасин была любимым ребёнком маны.
Игроки, стоящие за женщиной, вызывали похожее явление, только реакция окружающей маны на них была не такой сильной.
— Феникс, вы здесь. Позвольте мне представить вас. Это вице-лидер гильдии Мифологии, Холодная Тень, — представил Император Девяти Драконов с исключительно довольным выражением лица, когда Феникс Дождя вышла из Зала Телепортации.
Он был поражён, когда услышал, что высшие эшелоны Мифологии намеревались посетить Павильон Дракона и Феникса. Он предполагал, что у Павильона серьёзные проблемы.
Мифология была одной из Пяти Великих Супер-Гильдий виртуального игрового мира, каждая из которых сохраняла свои позиции на протяжении многих лет. Ни одна гильдия не могла угрожать их положению. Ходили даже слухи, что Пять Великих Супер-Гильдий больше не находятся на том же уровне, что и другие супер-гильдии.
— Приветствую, я мастер Павильона Феникса, Феникс Дождя, — представилась Феникс Дождя.
— Я слышала о Вас раньше, мастер Павильона Феникса, — сказал Холодная Тень, улыбаясь. — Ваши усилия на море — большая часть причины, по которой военно-морские силы Павильона Дракона и Феникса такие, какие они есть сегодня. Вы также тайно поддерживали Нулевое Крыло в обмен на большой процент акций торговой фирмы «При Свечах». Теперь «При Свечах» имеет влияние во многих королевствах и империях и каждый день получает значительную прибыль. Очень немногие в Божественном Домене могут сравниться с вашей исключительной проницательностью, мастер Павильона Феникса.
— Ваша похвала слишком щедра, — спокойно ответила Феникс Дождя. — Могу я узнать, какое у вас дело к Павильону Дракона и Феникса, вице-лидер гильдии Тень?
Феникс Дождя с подозрением отнеслась к визиту Мифологии и ничего не знала о намерениях супер-гильдии. Мифология сосредоточила свое развитие на Западном Континенте, но она так внезапно посетила Павильон Дракона и Феникса, который был ограничен Восточным Континентом. Словно бы международная корпорация искала небольшую местную компанию, и Феникс Дождя не знала, что с этим делать.
Однако, судя по тону Великого Мастера Павильона, когда он попросил ее вернуться в главную штаб-квартиру, казалось, что Мифология пришла, чтобы найти ее. Что-то в ситуации показалось Фениксу Дождя неправильным, и, видя отношение Императора Девяти Драконов, она была уверена, что Мифология здесь не с хорошими новостями.
— О, на самом деле, ничего особенного, — сказала Холодная Тень, посмеиваясь. — Мифология просто хочет расширить своё влияние на Восточный Континент и хочет сначала разобраться в ситуации. Торговая фирма «При Свечах» Нулевого Крыла — один из потенциальных партнёров, которых мы хотели бы рассмотреть, но все знают, что Нулевое Крыло почти никогда не продаёт свои акции. Следовательно, мы хотим приобрести Ваши акции торговой фирмы. Мы готовы предложить Вам двойную рыночную цену, в дополнение к продаже некоторых уникальных материалов и товаров Западного Континента Павильону Дракона и Феникса. Мы считаем, что сделка принесет пользу всем участникам. Я уже говорила об этом с Великим Мастером Павильона, но он настаивает на том, что акции «При Свечах» принадлежат Вам лично и что мне придётся поговорить о ситуации с вами. Конечно, пока Вы готовы продать свои акции «При Свечах», он будет более чем готов вступить в союз с Мифологией. Таким образом, я пришла, чтобы договориться с вами, мастер Павильона Феникса.
— Феникс, это первый раз, когда Павильон Дракона и Феникса будет сотрудничать с Мифологией. Многие Старейшины гильдии с нетерпением ждут этого. Ты не должна упустить эту возможность и разочаровать Старейшин гильдии и Великого Мастера Павильона, — серьёзно посоветовал Император Девяти Драконов.
Синий Феникс бросила на Императора Девяти Драконов холодный взгляд из-за Феникса Дождя. Она ничего так не хотела, как задушить ублюдка.
Продаст ли Феникс Дождя свои акции «При Свечах» или нет, это её проблема, но у Нулевого Крыла должна быть причина быть столь скупым. Если Феникс Дождя продаст свои акции, это решение повлияет на её отношения с Нулевым Крылом.
Тем временем Император Девяти Драконов пытался заставить Феникс Дождя действовать под предлогом «интересов гильдии». Независимо от того, что Феникс Дождя решит, было ясно, что Павильон Феникса не выиграет.
Император Девяти Драконов не потрудился понизить голос, и члены Павильона Дракона и Феникса в зале первого этажа услышали его. Его заявление немедленно вызвало переполох в зале.
— Что? Мифология хочет сотрудничать с нашей гильдией?
— Мифология — одна из Пяти Великих Супер-Гильдий. Если мы сможем сформировать партнерство, наша гильдия получит больше силы и влияния, чем когда-либо прежде. Даже супер-гильдии должны будут уважать нас.
— Это ещё не всё. Многие силы из Других Миров начали прибывать в Империю Апокалипсиса и конкурируют с нами за ресурсы. Если новости о нашем партнёрстве с Мифологией распространятся, даже эти силы будут бояться нас и не посмеют напасть на нас в полях так небрежно.
Мифология была просто известной супер-гильдией для большинства обычных игроков, но члены Павильона, особенно его внутренние члены, знали, что Мифология не так проста.
Пять Великих Супер-Гильдий виртуального игрового мира были созданы при рождении игр виртуальной реальности. У каждой из них была более чем столетняя история, и они были ответственны за проведение многих международных виртуальных соревнований.
Как правило, чтобы стать внутренним членом одной из Пяти Великих Супер-Гильдий, игроки должны были показать выдающиеся результаты в этих соревнованиях. У обычных экспертов не было надежды быть завербованными.
Хотя Пять Великих Супер-Гильдий значительно смягчили свои требования к набору людей с момента запуска Божественного Домена, все равно нужно было быть по крайней мере экспертом в области микровосприятия. Было легко представить, насколько мощным был фундамент этих супер-гильдий.
Тот факт, что Мифология была активно заинтересована в создании партнёрства с Павильоном Дракона и Феникса, был невероятным.
Каждый член Павильона в зале повернулся к Фениксу Дождя.
Император Девяти Драконов чётко заявил, что-то, работает ли их гильдия с Мифологией или нет, полностью зависит от решения Феникса Дождя. Естественно, все они предполагали, что знают, каким будет ее ответ.
— Старшая сестрёнка Феникс, Император Девяти Драконов делает это нарочно! — Синий Феникс зашипела, скрежеща зубами, когда увидела всеобщие выжидательные взгляды.
Хотя за выбор следующего Великого Мастера Павильона в Павильоне Дракона и Феникса были ответственны Великий Мастер Павильона и Великие Старейшины, было также невероятно важно, чтобы кандидата одобрили члены гильдии. Если большинству членов гильдии не понравится кандидат, этот человек никогда не станет следующим Великим Мастером Павильона.
Члены Павильона не сомневались, что партнёрство с Мифологией было намного важнее, чем акции «При Свечах». Только дурак откажется от такой возможности. Преимущества, которые Павильон мог получить от союза с Мифологией, были неизмеримы. Просто удержание знамени супер-гильдии сдержало бы каждую сверхдержаву в Империи Апокалипсиса от провокации Павильона Дракона и Феникса.
Мифология также может поставлять много драгоценных материалов и товаров с Западного Континента. Павильон Дракона и Феникса получил бы гораздо больше выгоды от союза с Мифологией, чем от торговой фирмы «При Свечах».
Если Феникс Дождя решит не продавать свои акции «При Свечах», она заслужит недовольство каждого члена гильдии.
Синий Феникс была уверена, что Император Девяти Драконов намеренно обнародовал этот вопрос, потому что он знал общий настрой Феникса Дождя. Она ценила контракты и услуги, и он знал, что она не отдаст так просто свои акции торговой фирмы. Следовательно, он намеренно привел Холодную Тень в зал первого этажа в тот момент, когда Феникс Дождя вернулась в Резиденцию. Возможно, он притворился, что ведет их гостя в зал заседаний, но на самом деле он хотел, чтобы все увидели встречу двух женщин.
— Если вы считаете, что предложение Мифологии недостаточно, мастер Павильона Феникса, Вы можете изложить свои требования. Пока это в моих полномочиях, я буду внимательно их рассматривать, — добавила Холодная Тень после того, как Феникс Дождя долгое время ничего не говорила. Улыбаясь, она продолжила: — Я даже готова продать некоторые боевые руны, которые уникальны для Западного Континента.
После последнего заявления Холодной Тени высокий, крепкий мужчина позади неё выступил вперед. На его снаряжении вспыхнули серебряные руны, мгновенно поглощая окружающую ману и увеличивая интенсивность его ауры до нового уровня. Даже пиковые эксперты второго порядка в зале отступили на шаг, со страхом во взглядах глядя на человека.
«Как он вдруг стал таким сильным?» — даже Синий Феникс, теперь игрок третьего порядка, была шокирована трансформацией.
Хотя она чувствовала, что этот человек очень опасен, она была уверена, что сможет выстоять против него, но теперь она чувствовала себя бессильной перед ним. Однако она могла сказать, что разница между ними заключалась не в одном из основных атрибутов, а в их разных умственных способностях.
«Итак, это боевая руна Западного Континента из слухов?»
Ситуация удивила даже Императора Девяти Драконов. Хотя Павильон Дракона и Феникса не имел власти на Западном Континенте, он исследовал его. Павильон даже отправил на Западный Континент довольно много внутренних членов, и хотя их усилия не дали больших результатов, они получили куда больше, чем ничего.
Согласно отчётам Павильона, боевые руны были особым типом заклятий, которые были похожы на чары, найденные на Восточном Континенте. Тем не менее боевые руны обеспечивали более сильный контроль над маной.
Боевые руны не могли предложить бонусные основные атрибуты, но они могли увеличить близость игроков к мане. Они могут даже улучшить умственные способности игрока.
По первоначальному мнению Императора Девяти Драконов, боевые руны были не такими уж впечатляющими. Основные атрибуты и боевые стандарты были гораздо важнее, чем контроль маны и умственные способности.
Однако, достигнув третьего порядка, он понял, насколько ошибался.
Контроль маны и умственные способности были невероятно важны для боевой мощи игроков, потому что они влияли на способность игрока управлять своим телом маны. Чем больше человек контролирует свое тело маны третьего порядка, тем больше будет его общая боевая мощь.
Теперь, когда он сам увидел боевые руны в действии, он понял, насколько они ужасны.
Если бы он мог обеспечить большую коллекцию оружия и экипировки с боевыми рунами для себя и своих подчиненных, никто на Острове Драконьего Сердца или в Империи Чёрного Дракона не смог бы угрожать его положению.
— Боевая руна, которую мы исследовали, впечатляет, не так ли? Это только продвинутый ранг второго порядка, который не может сравниться с боевыми рунами третьего порядка, которые мы исследовали, но он может удвоить боевую мощь игроков второго порядка. Это также может значительно повысить боевую мощь экспертов третьего порядка, — объяснила Холодная Тень, самодовольно ухмыляясь, когда увидела всеобщую реакцию.
«Это даже не лучшее, что у них есть?» — Император Девяти Драконов не мог не ахнуть.
Это откровение было ужасающим!
Хотя крепкий мужчина рядом с Холодной Тенью достиг области домена, Император Девяти Драконов мог чувствовать, что он был так же силен, как Боевой Дракон, но после того, как он активировал свою боевую руну, даже Боевой Дракон не продержался бы против него долго.
И все же Холодная Тень сообщила им, что боевая руна крепыша была только продвинутого ранга для второго порядка. Император Девяти Драконов даже не хотел представлять, насколько могущественным станет крепкий мужчина, если он будет вооружен боевой руной третьего порядка.
Именно в этот момент Император Девяти Драконов более или менее осознал, как Мифология выжила как одна из Пяти Великих Супер-Гильдий, даже в такой игре, как Божественный Домен. На бумаге Павильон Дракона и Феникса может быть только на один ранг слабее Мифологии, но настоящая разница была похожа на разницу между муравьем и драконом.
Естественно, демонстрация крепкого мужчины с его боевой руной вызвала у членов Павильона еще один переполох.
— Это потрясающе! Если бы я мог также экипировать эту боевую руну, я мог бы сразиться с пиковыми экспертами второго порядка!
— С этой боевой руной я мог бы выполнить сложный квест на продвижение до третьего порядка!
Многие эксперты области микровосприятия и текучей воды сияли, глядя на крепкого мужчину. Все они с нетерпением ждали, когда Феникс Дождя согласится на предложение Холодной Тени.
Однако, по мере того, как желание её товарищей получить боевые руны Мифологии росло, выражение лица Феникса Дождя мрачнело. Она никогда не мечтала, что Мифология будет так отчаянно нуждаться в акциях «При Свечах», что они продадут сокровища гильдии, такие как боевые руны.
Если она сейчас отвергнет предложение Мифологии, она станет врагом гильдии номер один.
Однако, как только она собиралась заговорить, за пределами зала гильдии вспыхнул ещё один переполох. По мере того, как проходили секунды, игроки снаружи производили ещё больше шума. Из любопытства многие члены гильдии выбежали из здания.
— Что со всеми вами случилось? Что происходит снаружи? — Синий Феникс потребовала ответа от одного из своих ближайших товарищей по гильдии.
— Там Летающие корабли! Над нашей резиденцией появились три Летающих корабля! — кри
— Летающие корабли?
— Может ли это быть Нулевое Крыло?
Когда Император Девяти Драконов и другие члены Павильона услышали, как кто-то упомянул Летающие корабли, они сразу подумали о Нулевом Крыле.
Когда Летающий корабль Красный Дракон Нулевого Крыла впервые появился в Божественном Домене, это вызвало огромный переполох среди различных сил. В то время название «Нулевое Крыло» запечатлелось в умах сверхдержав.
В эпоху, когда летающие маунты всё ещё были чрезвычайно редки, Летающий корабль мог принести огромную пользу. Более того, Летающий корабль с помощью боевой мощи, которой он обладает, будет править небесами. Если бы у игроков не было достаточно мощного зенитного оружия, встреча с вражеским Летающим кораблём могла быть разрушительной.
Однако Император Девяти Драконов и его товарищи отбросили эту мысль. На этот раз у их дверей было три Летающих корабля!
Получение одного Летающего корабля уже было невероятным, но такая гильдия, как Нулевое Крыло, никогда не смогла бы заполучить три таких. Когда Феникс Дождя и Синий Феникс услышали объявление, они были в замешательстве.
Они ожидали, что Нулевое Крыло отправится в Город Сумерек, но они не могли прилететь с тремя Летающими кораблями, не так ли?
«Это не Нулевое Крыло?» — Феникс Дождя нахмурилась при этой мысли.
Отряд из трёх Летающих кораблей не был тривиальным делом. Основываясь на информации, которую Павильон Дракона и Феникса получил к настоящему времени, одного корабля будет более чем достаточно, чтобы вызвать головную боль у правителя города гильдии. Если три Летающих корабля вместе атакуют город гильдии, они, скорее всего, уничтожат городскую инфраструктуру к тому времени, когда закончат, даже если они не захватят город.
Даже Городу Сумерек Павильона Дракона и Феникса будет трудно противостоять трем Летающим кораблям.
Вот почему различные сверхдержавы так отчаянно пытались получить своих собственных летающих маунтов.
Без воздушного подразделения гильдия была бы в подавляющем невыгодном положении против Летающего корабля. Хотя в городах и городках гильдии были защитные башни и стрелковые башни, этим защитным сооружениям было бы трудно нанести удар по высокомобильному Летающему кораблю. Битва будет просто односторонним избиением.
«Три Летающих корабля?» — Холодной Тени тоже было любопытно узнать о ситуации. — «На Восточном Континенте уже есть сила, которая достигла такого уровня?»
На Западном Континенте тоже были Летающие корабли, но их было исключительно сложно добыть. Хотя некоторые из держав Западного Континента обнаружили улики, которые могут привести к Летающему кораблю, им всё равно потребуется значительное количество времени, прежде чем они действительно получат его в свои руки. Это было ещё одной причиной её решения аннексировать Нулевое Крыло.
Феникс Дождя, Император Девяти Драконов и Холодная Тень покинули зал гильдии со своими подчинёнными на буксире. Все они хотели знать, кому принадлежат эти три Летающих корабля.
Три стальных гиганта парили над площадью Резиденции, рёв их магических двигателей разносился по всему району. Даже игроки за пределами Резиденции Павильона Дракона и Феникса могли почувствовать шторм, вызванный кораблями.
Эксперты Павильона, которые сражались во многих крупномасштабных битвах, были шокированы. Хотя Летающие корабли не казались агрессивными и просто парили в воздухе, инстинкты экспертов кричали им бежать. Глядя на эти Летающие корабли, они ощущали, что стоят перед тремя колоссальными зверями.
Вот почему легион Павильона Дракона и Феникса, который был размещён в Городе Сумерек, позволил Летающим кораблям войти в город и отдохнуть над Резиденцией их гильдии. Они даже не потрудились предупредить Летающие корабли или попытаться прогнать их. Они могли только настороженно и испуганно смотреть, как проходили стальные гиганты.
Когда Феникс Дождя и её группа вышли из зала гильдии, Летающий корабль впереди начал снижаться. Члены Павильона на площади быстро освободили место для посадки корабля, боясь спровоцировать того, кто пилотировал стального гиганта. Каждому игроку на площади не терпелось узнать, кто командовал этими тремя Летающими кораблями. Даже у супер-гильдий не было такой воздушной мощи.
Пока все гадали, какая сверхдержава управляет Летающими кораблями, боковой люк на приземлившемся корабле открылся. Затем высадилась дюжина фигур. Все они не только были игроками третьего порядка, но и достигли сто пятого уровня, и, что самое главное, все они носили шестикрылые эмблемы.
— Нулевое Крыло?!
— Как это возможно?!
Откровения ошеломили каждого члена Павильона в поле зрения.
Тот факт, что Нулевое Крыло каким-то образом раздобыло один Летающий корабль, уже был поразительным, но теперь они обнаружили, что у гильдии есть ещё два. Некоторые из толпы даже задавались вопросом, не обманывают ли их глаза.
Но сколько бы они ни протирали глаза, тот факт, что эти дюжины игроков носили шестикрылые эмблемы, не изменился. Не было никаких сомнений, что это была эмблема гильдии Нулевого Крыла, и, основываясь на информации в базе данных Павильона Дракона и Феникса, человек в плаще, который высадился последним, был не кем иным, как лидером гильдии Нулевого Крыла, Чёрным Пламенем.
«Это невозможно! Как у Нулевого Крыла может быть три Летающих корабля?!» — Император Девяти Драконов изумленно уставился на Ши Фэна.
Летающие корабли были невероятно редки. Даже у супер-гильдий сейчас не было такого. Итак, как Нулевое Крыло получило три Летающих корабля?
Феникс Дождя была так же ошеломлена. Она никогда не думала, что эти три Летающих корабля будут принадлежать Нулевому Крылу. Они говорили о трёх Летающих кораблях!
С такой воздушной мощью Нулевое Крыло могло беспрепятственно перемещаться по Божественному Домену, и транспортировка товаров через море не была бы проблемой.
Когда у Нулевого Крыла был только один Летающий корабль, он оказался лишь сдерживающим фактором для различных военно-морских держав. Море было большим, и даже с мобильностью Летающего корабля Красный Дракон он не мог защитить все морские маршруты, используемые Нулевым Крылом. Тем не менее с тремя летающими кораблями Нулевое Крыло могло безопасно доставлять свои товары туда, куда ему нужно.
Пока у Нулевого Крыла была безопасная и надежная транспортировка по морю, у него не будет проблем с зарабатыванием денег или ресурсов.
Различные сверхдержавы знали это, иначе они не вкладывали бы астрономические суммы денег и ресурсов в увеличение своей военно-морской мощи. Они сделали это именно для обеспечения безопасности своих транспортных маршрутов.
Океан мог предложить гораздо больше ресурсов, чем суша, а стабильный маршрут транспортировки по морю означал, что у человека будет постоянный источник военно-морских ресурсов.
Как только Феникс Дождя и Император Девяти Драконов преодолели свой шок при виде Летающих кораблей Нулевого Крыла, они заметили кое-что ещё, от чего у них мурашки побежали по коже.
Все три Летающих корабля выглядели совершенно одинаково!
Сначала они были слишком шокированы тремя кораблями, чтобы заметить детали Летающих кораблей. Когда они успокоились, они потратили время, чтобы получше рассмотреть и поняли, что все три Летающих корабля были идентичны.
Это означало, что Нулевому Крылу не просто повезло, и оно наткнулось на три Летающих корабля. Как гильдия могла случайно найти три одинаковых корабля? Летающие корабли были похожи на Быстроходные катера, найденные в море; их чертеж варьировался в зависимости от того, где они были найдены.
Поскольку Летающие корабли Нулевого Крыла выглядели одинаково, гильдия, должно быть, получила их тем же способом, и три Летающих корабля перед ними намекали, что, пока Нулевое Крыло выполняет определённые условия, оно может получить ещё больше…
Сила из трёх Летающих кораблей была практически непобедима на этом этапе игры. Если бы Нулевое Крыло могло построить полноценный флот в будущем…
Ни один игрок на площади не мог даже представить, какую воздушную мощь Нулевое Крыло сможет контролировать в будущем.
Феникс Дождя и Император Девяти Драконов были не единственными игроками, которые это поняли. Многие эксперты Павильона Дракона и Феникса на площади тоже думали о такой возможности. Они уставились на Ши Фэна, как будто он был монстром.
Если бы Нулевое Крыло действительно могло создать полный флот Летающих кораблей, ни одна сверхдержава не посмела бы провоцировать гильдию.
— Я прошу прощения за опоздание, мастер Павильона Феникса, — сказал Ши Фэн, подходя к Фениксу Дождя. Он взглянул на Холодную Тень и игроков позади неё, прежде чем с улыбкой продолжил: — Надеюсь, я ничему не помешал.
Он хотел сохранить свои Летающие корабли в секрете, поскольку Нулевое Крыло продолжало развивать свою авиационную мощь, но для обеспечения того, чтобы Феникс Дождя продолжала удерживать своё положение и влияние в Павильоне Дракона и Феникса, он был вынужден изменить свои планы.
Нулевое Крыло не только израсходовало все свои монеты на создание этих трёх Летающих кораблей, но и заняло деньги на материалы из Тайного Павильона. Гильдия не сможет построить ещё один корабль в ближайшее время. Кроме того, на рынке в настоящее время недостаточно материалов для строительства ещё одного Летающего корабля.
Основываясь на шокированных лицах, Ши Фэн решил, что он достиг своей цели.
Император Девяти Драконов ответил на заявление Ши Фэна ненавистным взглядом. Мобилизованные силы Нулевого Крыла привели Город Сумерек в состояние повышенной готовности. Как это можно интерпретировать как что-то иное, кроме прерывания?
Более того, грандиозное прибытие Ши Фэна разрушило усилия Императора Девяти Драконов заинтересовать членов своей гильдии в партнёрстве с Мифологией. Демонстрация силы Нулевого Крыла не только потрясла членов Павильона Дракона и Феникса, но и прогнала любые мысли о Мифологии.
— Нет, Вы не прервали нас, лидер гильдии Чёрное Пламя. Вы как раз вовремя, — сказала Феникс Дождя, слабая улыбка украсила её губы в ответ на приветствие Ши Фэна. Затем она повернулась к Холодной Тени и твёрдо заявила: — Вице-лидер гильдии Тень, хотя я очень заинтересована в партнёрстве с Мифологией, боюсь, что я не могу продать акции «При Свечах».
Когда Феникс Дождя отклонила предложение Мифологии, площадь наполнилась тишиной. Каждый член Павильона Дракона и Феникса повернулся, чтобы посмотреть на Феникс Дождя, в их глазах вспыхнули сложные эмоции. Удивительно, однако, никто не стал возражать.
Если бы она отклонила предложение Мифологии раньше, они бы назвали её решение нелогичным и усомнились в её способности действовать в качестве Мастера Павильона, но с тремя Летающими кораблями Нулевого Крыла перед ними никто не мог найти причину спорить с её решением.
Они говорили о Летающих кораблях, и было ясно, что у Нулевого Крыла был какой-то способ получить несколько кораблей. Теперь, когда Нулевое Крыло правит небесами, ни одна сверхдержава не посмеет оскорбить гильдию.
С помощью Нулевого Крыла Павильон Дракона и Феникса в будущем может обеспечить безопасность своих транспортных маршрутов. Фактически, Павильон мог даже полагаться на репутацию Нулевого Крыла, чтобы получить ещё больше морских зон, которые они могли бы развивать, и, в свою очередь, стимулировать рост гильдии.
Однако, если Феникс Дождя продаст свои акции торговой фирмы «При Свечах» компании Мифологии, Павильон Дракона и Феникса, скорее всего, потеряет помощь Нулевого Крыла. В конце концов, разница между союзником с акциями и без них была огромной. Кроме того, все знали, насколько скупым было Нулевое Крыло в отношении своих акций. Если бы Феникс Дождя продала акции «При Свечах» без согласия Нулевого Крыла, никто бы не удивился, если бы Нулевое Крыло стало врагом.
— Феникс, ты должна тщательно всё обдумать. Ты знаешь о ситуации гильдии в Империи Апокалипсиса. Многие силы Других Миров уже начали нацеливаться на нашу гильдию, и ты лучше меня знаешь, почему мы рискнули перенести Город Сумерек на Горный Хребет Рассвета, — громко провозгласил Император Девяти Драконов, пока все товарищи по гильдии молчали, — Если мы сможем установить партнёрские отношения с Мифологией и получить боевые руны, Павильон Дракона и Феникса может быстро закрепиться на нейтральных картах сотого уровня. С ресурсами и снаряжением, которые мы можем получить на этих картах, мы сможем стабилизировать наше положение в империи. Ты действительно готова упустить эту возможность?
До того, как прибыли Летающие корабли Нулевого Крыла, он просто надеялся уменьшить популярность Феникс Дождя в Павильоне, но теперь он собрался с духом, чтобы оторвать её от Нулевого Крыла, чего бы это ни стоило.
Феникс Дождя и Нулевое Крыло давно стали прочными союзниками. Сила Нулевого Крыла была силой Феникс Дождя. Но Мифология — это совсем другая история. Потенциальный союз с Мифологией может значительно повысить позиции Феникса Дождя, но это будет временно. Мифология не была заинтересована в партнёрстве конкретно с Фениксом Дождя; она хотела союза с Павильоном Дракона и Феникса. Это оставило бы ему возможность воспользоваться множеством возможностей, но если она останется с Нулевым Крылом, у него ничего не будет.
К счастью, Мифология предложила то, в чём Павильон Дракона и Феникса срочно нуждался. Великие Старейшины никак не могли игнорировать искушение боевых рун Мифологии.
Хотя Павильон Дракона и Феникса был супер-первоклассной гильдией, его сила считалась лишь средней среди многих сверхдержав в Божественном Домене. Теперь силы из разных Других Миров начали вторгаться на главный континент и положение Павильона Дракона и Феникса в игре оказалось под угрозой.
Чтобы облегчить некоторое давление, с которым столкнулась гильдия, Павильон Дракона и Феникса решил рискнуть и перенести Город Сумерек, сильнейший город гильдии, в Горный Хребет Рассвета, чтобы закрепиться на соседней нейтральной карте сотого уровня. Однако другие сверхдержавы в Империи Апокалипсиса не были идиотами. Они также вложили много ресурсов и разместили своих игроков на Горном Хребте Рассвета.
Если бы в Павильоне Дракона и Феникса был такой мощный инструмент, как боевые руны, было бы намного легче исследовать нейтральные карты сотого уровня. Это была конечная цель Великих Старейшин.
Услышав комментарий Императора Девяти Драконов, несколько ближайших Великих Старейшин нахмурились и повернулись к Фениксу Дождя, их выражения намекали, что ей нужно тщательно обдумать решение.
Боевые руны были бы крайне полезны, когда члены гильдии исследовали бы нейтральные карты сотого уровня. Преимущества, которые предлагали эти боевые руны, были столь же впечатляющими, как и Летающие корабли Нулевого Крыла. На самом деле, боевые руны могут быть даже более полезными для гильдии. В конце концов, этими Летающими кораблями владело Нулевое Крыло, а не Павильон Дракона и Феникса. Более того, отклонение предложения Холодной Тени было бы наравне с пощечиной Мифологии.
Мифология была одной из Пяти Великих Супер-Гильдий виртуального игрового мира, и она уже оказала Павильону большое уважение, обратившись к меньшей гильдии за альянсом. Если Павильон отвергнет Мифологию, супер-гильдия ничего не даст. Она может даже выступить против Павильона Дракона и Феникса. Хотя Мифология была сосредоточена на своём развитии на Западном Континенте, она всё ещё была одной из Пяти Великих Супер-Гильдий. Доставить неприятности Павильону было бы детской забавой.
Выражение лица Феникса Дождя стало мрачным. Она никогда не ожидала, что Император Девяти Драконов будет потворствовать Великим Старейшинам гильдии после того, как не смог сагитировать своих товарищей по гильдии. Великие Старейшины обычно не вмешивались в конкуренцию за должность Великого Мастера Павильона, но они были из того же поколения, что и Ку Жун. Их влияние в гильдии нельзя недооценивать. Даже Ку Жун должен был тщательно взвешивать свои слова.
Какой умный ход. Неудивительно, что в прошлом он сохранял свою власть над Империей Чёрного Дракона.
Многие проходы между плоскостями были связаны с Империей Чёрного Дракона, что привело к острой конкуренции в империи. Обычно только супер-гильдии были уверены в том, что смогут остановить вторжение стольких сил из Другого Мира, но во время предыдущей жизни Ши Фэна филиал гильдии Императора Девяти Драконов в Империи Чёрного Дракона успешно защитила территории Павильона Дракона и Феникса, потеряв лишь незначительные участки.
— Не спеши отвергать моё предложение, мастер Павильона Феникса. Мифология искренне заинтересована в союзе. Если мы сможем договориться о партнерстве, я даже могу поговорить с лидером моей гильдии о продаже некоторых наших боевых рун третьего порядка Павильону Дракона и Феникса. Боевые руны третьего порядка дадут Павильону абсолютное преимущество при изучении нейтральных карт сотого уровня, — мило произнесла Холодная Тень, улыбаясь. Говоря это, она взглянула на Ши Фэна.
Холодная Тень была знакома с затруднительным положением, в котором оказался Павильон Дракона и Феникса. Пока она могла купить акции «При Свечах», она была не против позволить Императору Девяти Драконов одолжить её силу, чтобы подавить Феникс Дождя.
Естественно, Нулевое Крыло не могло надеяться конкурировать с условиями, которые могла предложить Мифология.
Когда Холодная Тень закончил говорить, ближайшие Великие Старейшины смотрели, затаив дыхание. Хотя они мало что знали о Западном Континенте, они кое-что знали о боевых рунах третьего порядка. Только три супер-гильдии были способны производить инструменты, и они не продавали их посторонним. Если бы эксперты третьего порядка Павильона Дракона и Феникса могли вооружиться боевыми рунами третьего порядка, тогда гильдию было бы не остановить на Холме Руин, нейтральной карте сотого уровня, соседствующей с Горным Хребтом Рассвета.
Более того, эти боевые руны позволят Павильону легче развивать свой флот.
Как раз в тот момент, когда несколько Великих Старейшин собирались выступить вперёд, чтобы убедить Феникс Дождя, Ши Фэн достал из своей сумки древний свиток магического массива и передал его ей.
В тот момент, когда Ши Фэн раскрыл свиток, он привлёк всеобщее внимание. Мана свитка магического массива была необычайно плотной, ничего похожего на свитки, которые обычно видели игроки.
— Это образец того, о чём мы говорили ранее. Если вы сочтёте это приемлемым, мы можем договориться о ценах, — спокойно заявил Ши Фэн, указывая на свиток магического массива, который теперь находится в руке Феникс Дождя.
Холодная Тень только усмехнулась игре Ши Фэна. Она сочла просто смешным, что он хотел использовать свиток магического массива, чтобы конкурировать с боевыми рунами третьего порядка её гильдии.
Однако, когда один из Великих Старейшин Павильона Дракона и Феникса, обладавший мастер-навыком оценки, с любопытством оценил свиток, он не мог не ахнуть.
— Продвинутый… древний свиток барьера?!
Когда они услышали восклицание Великого Старейшины, все с удивлением уставились на свиток, который держала Феникс Дождя.
— Нулевое Крыло действительно продаёт такой предмет?
Свитки магического барьера были безумно редки на рынке. Различные державы даже хранили базовые свитки магического барьера, предоставляя доступ к инструментам только своим основным силам.
С нынешним игрокам иметь дело величайшими лордами сотого уровня и выше было просто слишком сложно. Если бы один из этих величайших лордов обладал особыми навыками, даже МТ третьего порядка не смогли бы его танковать, не говоря уже об МТ второго порядка.
Чтобы помочь своим основным силам исследовать нейтральные карты сотого уровня, различные силы полагались на магические барьеры, чтобы победить этих величайших лордов сотого уровня.
К сожалению, из-за того, насколько скудными были эти свитки, различным силам даже не хватило, чтобы в достаточной степени вооружить свои основные силы. В результате скорость разведки команд всё ещё была довольно низкой.
Лучшие свитки магического барьера на рынке были только среднего ранга. Практически никогда не было доступных продвинутых магических свитков барьера. Хотя различные сверхдержавы даже предлагали обменять снаряжение ранга тёмного золота сотого уровня на свитки продвинутого ранга, никто не хотел продавать то, что у них было.
И всё же, Ши Фэн не только раскрыл продвинутый магический свиток барьера, но это был также свиток древнего барьера.
В Божественном Домене средние магические массивы могли воздействовать только на величайших лордов сотого с лишним уровня; они были почти бесполезны против мифических монстров сотого уровня. Только продвинутые магические массивы окажутся эффективными против таких монстров высокого ранга.
С полным набором продвинутых магических свитков барьера можно даже убить мифического монстра сотого и более уровня. Было легко представить, сколько стоил набор этих свитков.
Древние магические массивы, как правило, были сильнее обычных магических массивов того же ранга, и для направления магических массивов требовалось меньше игроков. Это позволило большему количеству игроков команды участвовать в настоящем бою.
Если бы команда использовала продвинутый магический барьер, им всё равно понадобилось бы около тридцати экспертов третьего порядка, чтобы победить мифического монстра сотого уровня и выше. Однако, если бы у команды был продвинутый древний барьер, они были бы более чем способны убить мифического монстра сотого уровня и выше, если бы у них был танк третьего порядка.
«Продвинутые свитки древнего барьера?»
Откровение удивило даже Холодную Тень. Она никогда не думала, что Ши Фэн сможет получить такое сокровище.
Если то, что предположил Ши Фэн, было правдой, и Нулевое Крыло могло продать большое количество Двенадцати Столпов Стихий, Павильон Дракона и Феникса легко смог бы доминировать над Холмом Руин. Ни одна сверхдержава в Империи Апокалипсиса не смогла бы противостоять Павильону.
Все различные сверхдержавы испытывали головную боль из-за проблемы с представленными мифическими монстрами сотого уровня, включая Мифологию.
Хотя боевая руна третьего порядка была мощной, она могла только помочь игрокам проявить больше своей боевой мощи; она не давала толчка основным атрибутам игроков. Если игроки не соответствуют минимальным базовым требованиям к атрибутам для рейда на мифических монстров сотого и более уровней, боевая руна третьего порядка не будет особенно полезна.
С другой стороны, продвинутые магические барьеры были бы. Они могут не увеличивать боевую мощь игроков или основные атрибуты, но они могут ограничить силу монстра. С набором таких свитков у команды, у которой обычно не было бы шансов против мифического монстра сотого с лишним уровня, была бы надежда победить его.
С таким продвинутым древним барьером, как Двенадцать Столпов Стихий, даже команда второго порядка может совершать набеги на мифических монстров сотого и более уровней. Эти свитки стоили в несколько раз больше, чем обычные продвинутые магические барьеры.
На этом этапе игры сверхдержавам всё ещё не хватало игроков третьего порядка, чтобы сформировать полноценную команду, но сформировать команду второго порядка было проще простого.
Конечно, добыча мифических монстров сотого уровня была не только щедрой, но и основой, необходимой для рейда в командные подземелья сотого уровня. Если бы даже команды экспертов второго порядка могли убивать мифических монстров сотого уровня и выше, их сила могла бы подготовиться к рейду в подземелья сотого уровня намного раньше, чем у других.
Если бы Павильон Дракона и Феникса смог обеспечить большой запас свитков Двенадцати Столпов Стихий, скорость его развития в отношении игроков третьего порядка и стандартов экипировки достигла бы новых максимумов. Павильон легко сможет превзойти различные сверхдержавы Империи Апокалипсиса.
Тем временем Феникс Дождя ошеломлённо смотрела на свиток в своих руках.
Император Девяти Драконов нарушил тишину смехом, сказав:
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, мы говорим о продвинутом свитке древнего барьера, но Вы предполагаете, что можете продавать их оптом? Вы принимаете нас за дураков?
Император Девяти Драконов инстинктивно отверг притязания Ши Фэна. Мечник, должно быть, приложил немало усилий, чтобы заполучить один свиток Двенадцати Столпов Стихий, и лгал о заинтересованности Нулевого Крыла в продаже Фениксу Дождя оптовым заказом, просто чтобы заставить её хорошо выглядеть перед Великими Старейшинами Павильона.
Самые сильные магические барьеры, которые могли создать различные сверхдержавы, были среднего ранга. Кроме того, не только необходимые материалы были невероятно ценными, но и не более пяти сверхдержав были действительно способны создавать свитки среднего магического барьера.
Как именно Нулевое Крыло предположительно могло массово производить продвинутые магические свитки древнего барьера?
— Да? — Ши Фэн усмехнулся, вытаскивая десять комплектов Двенадцати Столпов Стихий, свитки, которые он нашёл в волшебном храме, из своей сумки.
Ши Фэн бросал один свиток за другим на землю, быстро формируя небольшой холмик. Когда он это сделал, все почувствовали, что плотность маны вокруг них значительно увеличилась…
Император Девяти Драконов был готов и дальше издеваться над Ши Фэном, но, увидев магические свитки массива, он смертельно побледнел и не смог заставить себя произнести ни единого слова.
Все на площади замолчали, и члены Павильона смотрели на Ши Фэна с восхищением.
Император Девяти Драконов был настоящим героем в Павильоне Дракона и Феникса. Он был не только могущественным человеком, но и отличным командиром. Он даже привёл филиал гильдии Павильона в Империи Чёрного Дракона к процветанию, несмотря на вторжение различных сил.
Но в тот момент, когда он обвинил Ши Фэна во лжи, Мечник раскрыл десять наборов Двенадцати Столпов Стихий. Более того, лидер гильдии Нулевого Крыла бросил их на землю, как будто они были бесполезными камешками. Это была пощёчина Императору Девяти Драконов, и она была сделана перед членами Павильона. В довершение всего, Император Девяти Драконов не смог найти никакого опровержения. Он бы не посмел. Единственное, что выйдет из его уст, должно быть комплиментами для Ши Фэна. Если он скажет что-нибудь ещё, он может даже потерять свою должность Мастера Павильона, не говоря уже о его шансе стать Великим Мастером Павильона.
Даже лидеры гильдий сверхдержав не могли подвергнуть Императора Девяти Драконов такому унижению.
— Значит, вот как, — Холодная Тень стиснула зубы. Когда Император Девяти Драконов больше ничего не сказал, она поняла, что ситуация больше не в её пользу. Затем она повернулась, чтобы посмотреть на Феникс Дождя, и сказала: — Мастер Павильона Феникса, Ваша проницательность действительно впечатляет. Поскольку кажется, что партнёрство между нашими гильдиями больше невозможно, я не буду прерывать Ваши обсуждения с лидером гильдии Чёрным Пламенем. У меня есть другие дела, которыми нужно заняться, поэтому я ухожу.
Холодная Тень решительно увела своих подчинённых от резиденции Павильона Дракона и Феникса. Она не выказала ни малейшего намёка на гнев или разочарование, как будто её переговоры с Павильоном ничего для неё не значили.
Между тем, никто из членов Павильона Дракона и Феникса не был удивлён результатом. Было ясно, что Нулевое Крыло могло предложить больше, чем Мифология, которая была основана на Западном Континенте. Даже дурак распознал бы более сильного потенциального союзника. Холодная Тень не стала бы задерживаться, чтобы ещё больше позориться.
— Феникс, лидер гильдии Чёрное Пламя выкроил время из своего плотного графика, чтобы посетить нашу главную штаб-квартиру! Как ты, Мастер Павильона, можешь оставлять его стоять здесь так долго? Ты уедешь себя невежливо! — седовласый Великий Старейшина ругал Феникс Дождя после того, как Холодная Тень покинула Резиденцию гильдии.
Старик был громким, но все могли сказать, что он нисколько не злился. Скорее, в его тоне звучали радость и волнение. Он, очевидно, решил поддержать сторону Феникса Дождя.
Комментарии Великого Старейшины вывели Феникс Дождя из оцепенения, и она обратилась к Ши Фэну:
— Моя ошибка. Лидер гильдии Чёрное Пламя, пожалуйста, входите.
Феникс Дождя никогда даже подумать не могла, что Ши Фэн будет настолько силён, чтобы раскрывать один козырь за другим. Он не только отправил Холодную Тень Мифологии собирать вещи, но и сумел перетянуть весь Павильон Дракона и Феникса на её сторону. Ситуация развивалась так быстро, что она была в растерянности.
Как только Феникс Дождя привела Ши Фэна и его свиту в зал гильдии, Великие Старейшины на площади стали бросать на Императора Девяти Драконов жалостливые взгляды. Выразив свою беспомощность, они тоже вернулись в зал гильдии, игнорируя другого Мастера Павильона.
— Теперь у нас проблемы, мастер Павильона. Благодаря Чёрному Пламени Великие Старейшины теперь поддерживают Феникс Дождя, — сказал Боевой Дракон, нахмурившись, наблюдая, как Великие Старейшего Уходят, не сказав ни слова. После сегодняшнего дня шансов Императора Девяти Драконов стать следующим Великим Мастером Павильона не существовало.
— Проблемы? — Император Девяти Драконов ответил зловещей усмешкой. — Это не так! Это наш шанс! Феникс Дождя, возможно, и вознеслась на небеса благодаря потенциалу и основам Нулевого Крыла, но обладать богатством, не имея сил его защитить, — преступление! Нулевое Крыло не должно было раскрывать свои Летающие корабли и продвинутые древние свитки барьера так рано. Как думаешь, что будут делать различные сверхдержавы, если они узнают об этом?
— Приблизиться к Нулевому Крылу в надежде на сотрудничество? — Боевой Дракон догадался, обдумав вопрос.
— А если это не удастся? — спросил Император Девяти Драконов, улыбаясь удаляющейся фигуре Ши Фэна.
— Они сделают всё, что в их силах, чтобы уничтожить Нулевое Крыло! — воскликнул Боевой Дракон, когда его осенило. Он также понял, почему Холодная Тень так быстро ушла.
Нулевое Крыло может быть в порядке со своими Летающими кораблями, но продвинутые древние свитки барьера могут изменить статус-кво в Божественном Домене. Если бы различные сверхдержавы не смогли заполучить свитки Двенадцати Столпов Стихий, они не были бы довольны позволением псевдо-сверхдержаве, такой как Нулевое Крыло, удержать их. Сегодняшние события, безусловно, достигнут различных сверхдержав, и как только это произойдет, они начнут действовать.
Даже если Нулевое Крыло объединится с несколькими сверхдержавами, они не смогут защитить гильдию. Свитки Двенадцати Столпов Стихий затрагивают основы и будущее каждой сверхдержавы. Если бы различные сверхдержавы не были готовы поклониться Нулевому Крылу в будущем, они попытались бы уничтожить меньшую гильдию сейчас, гарантируя, что статус-кво останется прежним.
Пока Император Девяти Драконов и Боевой Дракон перешептывались между собой, новости о трёх Летающих кораблях Нулевого Крыла и его способности массово производить продвинутые древние свитки барьера распространились как лесной пожар, вскоре достигнув высших эшелонов различных сверхдержав.
На верхнем этаже зала гильдии Павильона Дракона и Феникса три человека сидели в роскошном зале для приёмов, который мог легко вместить пятьдесят человек.
Кроме Феникса Дождя и Ши Фэна, присутствовала только Синий Феникс. Степень конфиденциальности на встрече была даже выше, чем на собраниях Великих Старейшин в Павильоне Дракона и Феникса.
Что касается Великих Старейшин Павильона Дракона и Феникса, которые были на площади раньше, они мудро держались подальше, не имея намерения участвовать в дискуссиях между Ши Фэном и Фениксом Дождя. Более того, поскольку Кола, Янь Тяньсин и другие эксперты третьего порядка Нулевого Крыла стояли на страже у приёмного зала, любой, кто хотел шпионить за встречей, не мог этого сделать.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, на этот раз я действительно должна поблагодарить Вас. Если бы не Ваша помощь, эти Великие Старейшины встали бы на сторону Императора Девяти Драконов, — сказала Феникс Дождя, глядя на десять наборов Двенадцати Столпов Стихий на столе. — Эти продвинутые свитки древнего барьера чрезвычайно ценны, поэтому Вы должны быстро их сохранить. Хотя свитки магического массива не пострадают от воздействия, эти свитки довольно древние. Если Вы не будете хранить их должным образом, магические массивы, нарисованные на них, могут испортиться. Если это произойдёт, это будет огромная потеря.
В Божественном Домене свитки магического массива обычно не портились. Однако некоторые древние свитки магического массива были другой историей. Течение времени поставит под угрозу долговечность некоторых древних свитков магического массива. Когда прочность упадёт до определённого уровня, это повлияет на производительность самого свитка магического массива. Между тем, перемещение свитков может снизить их долговечность на определенную величину.
Ранее Ши Фэн небрежно бросил эти свитки древнего барьера на землю, чтобы унизить Императора Девяти Драконов. Теперь он даже небрежно положил их на стол. Эти действия, несомненно, повлияют на долговечность свитков древнего барьера.
Что касается продажи этих свитков древнего барьера, по мнению Феникса Дождя, он сказал эти слова только для того, чтобы взять ситуацию под контроль.
В конце концов, продвинутые древние барьеры не были обычными продвинутыми барьерами. Собрать даже один полный набор свитков для продвинутого Древнего барьера было чрезвычайно сложно. Даже сейчас Павильону Дракона и Феникса ещё предстояло собрать полный набор, не говоря уже о десяти наборах.
Между тем, на данном этапе игры десять наборов Двенадцати Столпов Стихий были бы чрезвычайно полезны для любой сверхдержавы. Если бы Нулевое Крыло действительно продало эти свитки древнего барьера, оно понесло бы огромные потери.
— Не нужно. Я изначально планировал продать эти десять наборов Двенадцати Столпов Стихий Вам, Мастер Павильона Феникса, — сказал Ши Фэн, качая головой.
— Вы действительно планируете их продавать? — Феникс Дождя была немного удивлена серьезным выражением лица Ши Фэна. Затем она попыталась отговорить его, сказав: — Мы говорим о десяти наборах продвинутых свитков древнего барьера. С их помощью Вы можете убить минимум десять мифических монстров сотого уровня. Если Вы правильно выберите этих боссов, основные силы Нулевого Крыла получат огромное улучшение в силе. Если Вы беспокоитесь о стороне Императора Девяти Драконов, Вы можете быть уверены. У меня всё ещё есть несколько наборов свитков продвинутого барьера. С ними я должна быть в состоянии отразить его.
Весь Павильон Дракона и Феникса мог легко сказать, что Ши Фэн на этот раз проводил сделку только из уважения к Фениксу Дождя. Что касается того, сколько она купит и как она их использует, посторонние не будут иметь права голоса. Она могла просто продать несколько драгоценных наборов свитков продвинутого барьера, которые у неё были, гильдии, чтобы выиграть себе немного времени. Как только она вылупит яйцо Домашнего орла из Расплавленных Руин, она сможет получить гораздо больше ресурсов с нейтральных карт сотого уровня.
Что касается десяти наборов Двенадцати Столпов Стихий, никто на самом деле не будет знать, использовала ли она свитки или нет. Ей не нужно было беспокоиться о том, что секрет выйдет наружу, поскольку её основная сила состояла исключительно из её доверенных помощников. С ресурсами, которые она может получить с помощью летающего маунта, обмануть Великих Старейшин гильдии должно быть возможно.
Стоя в стороне, Синий Феникс кивнула в знак согласия со словами Феникса Дождя. Она чувствовала, что Ши Фэн уже очень помог им на этот раз. Они, естественно, не могли позволить ему понести ещё больше потерь.
— Мастер Павильона Феникса, Вы слишком много думаете. Я действительно здесь, чтобы заниматься бизнесом, — произнёс Ши Фэн. На его лице появилась горькая улыбка, когда он увидел реакцию Феникса Дождя и Синего Феникса.
Он с самого начала намеревался продать Двенадцать Столпов Стихий, хотя и не в таких больших масштабах.
Вместо этого он просто планировал продать их партнёрам Нулевого Крыла, чтобы гарантировать, что древний барьер не попадёт в руки посторонних и не поможет его врагам. В то же время, это также принесло бы его гильдии большое количество ресурсов и монет.
Для производства свитков Двенадцати Столпов Стихий требовалось большое количество Кристаллов стихий и Магических ядер, которые гильдии рассматривали как стратегические ресурсы; гильдии обычно не продавали их. В результате было невозможно приобрести эти материалы оптом.
Следовательно, если бы Нулевое Крыло захотело массово производить Двенадцать Столпов Стихий, ему пришлось бы выменивать эти материалы у различных сил. Кроме того, Ши Фэн в настоящее время крайне нуждался в Магических кристаллах и монетах.
Особенно в Магических кристаллах. Несмотря на то, что у него было две рудные жилы, способные производить магические кристаллы, его спрос на Магические кристаллы всё ещё был намного выше, чем могли обеспечить две рудные жилы и Нулевое Крыло.
Что касается того, почему он остро нуждался в Магических кристаллах, это было потому, что работа врат телепортации, соединяющих Восточный и Западный Континенты, стоила много Магических кристаллов. Более того, Магические кристаллы были гораздо более редкими и более ценными на Западном Континенте. Следовательно, Магические кристаллы можно считать там очень мощной валютой. Чтобы купить там редкие материалы оптом, у него должно было быть большое количество Магических кристаллов.
Конечно, была также возможность продажи уникальных материалов Восточного Континента на Западном Континенте. Однако эти уникальные материалы были столь же ценны на Восточном Континенте. Более того, различные сверхдержавы имели монополию на них, и Нулевое Крыло могло получить в свои руки только ограниченное количество. В конце концов, сверхдержавы, способные путешествовать между двумя основными континентами, обычно торговали со сверхдержавами, которые обладали этими уникальными материалами.
В конце концов, Ши Фэн пришёл к выводу, что он может проводить транзакции только с использованием Магических кристаллов.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, вы действительно можете поставлять эти Двенадцать Столпов Стихий оптом? — Синий Феникс выпалила от удивления, когда увидела горькую улыбку на лице Ши Фэна.
Они говорили о продвинутых свитках древнего барьера. Если бы Павильон Дракона и Феникса мог закупать их оптом, то развитие Павильона определенно взлетело бы до небес.
— Конечно. Тем не менее вы должны знать, насколько ценны Двенадцать Столпов Стихий. Я не могу продать их слишком дёшево. На самом деле, их даже нельзя оценить с помощью монет, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь, когда увидел взволнованное выражение лица Синего Феникса. — Полный набор Двенадцати Столпов Стихий будет стоить пять тысяч Магических кристаллов, пятьсот золотых, пятьсот Кристаллов стихий и пятьсот Магических ядер.
— Так дорого? — Синий Феникс ахнула, когда услышала слова Ши Фэна, её волнение значительно померкло.
Исходя из цены, которую он назвал, Павильон Дракона и Феникса не смог бы купить так много наборов, не тогда, когда общая стоимость каждого набора свитков превышала четыре тысячи золотых.
Более того, Магические кристаллы, Кристаллы стихий и Магические ядра были стратегическими ресурсами. Получить эти предметы в большом количестве было непросто. Принимая во внимание собственное использование гильдии, Павильон Дракона и Феникса сможет вынести только небольшое количество этих предметов для обмена. Это также относится к другим сверхдержавам.
— Конечно же, цена действительно не низкая, — Феникс Дождя также горько улыбнулась, глядя на десять наборов Двенадцати Столпов Стихий на столе. — Тогда я сначала куплю тридцать комплектов.
Хотя она уже давно приготовилась к высокой цене, когда она услышала, что озвучил Ши Фэн, она всё ещё не могла унять небольшую душевную боль.
Тем не менее Двенадцать Столпов Стихий были продвинутым древним барьером. По сравнению со стоимостью барьера цена была не особенно высокой. В конце концов, свитки среднего барьера обычно продавались примерно за восемьсот золотых за комплект. Самое главное, что эти вещи редко появлялись на рынке, поскольку никакая сила не захотела бы их продавать.
Более того, до тех пор, пока она правильно выбирала, на каких мифических боссов совершать набеги, и её удача была бы не так уж плоха, она всё равно сможет получить большую прибыль. Не говоря уже о том, что она также получит преимущество над другими сверхдержавами. Это можно считать величайшим преимуществом Двенадцати Столпов Стихий.
— Это не будет проблемой. Я попрошу кого-нибудь доставить оставшиеся двадцать комплектов к завтрашнему дню, — сказал Ши Фэн. Он совсем не удивился, увидев страдальческое выражение, появившееся на лице Феникса Дождя. Напротив, он очень хорошо понимал её чувства.
Это также было причиной, по которой он хотел искать партнёрства с несколькими сверхдержавами.
Требуемые Камни маны не были большой проблемой. Набор из двенадцати свитков требовал всего двенадцать Камней маны. Даже мастеру-Алхимику потребуется всего тысяча двести Магических кристаллов, чтобы синтезировать Камни маны. Однако, это была другая история для Кристаллов стихий и Магических ядер. Для создания одного набора Двенадцати Столпов Стихий требовалось по сто сорок четыре Кристалла стихий и Магических ядер.
С текущим запасом Нулевого Крыла он вообще не мог создать много наборов. Излишне говорить, что он определённо не мог поставлять свитки командам гильдии второго порядка.
После того, как Феникс Дождя подтвердила свою сделку с Ши Фэном, и Синий Феникс собиралась отправиться на склад гильдии, чтобы забрать необходимые материалы, выражение лица Феникса Дождя внезапно стало мрачным.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, почему бы нам просто не забыть о сделке на данный момент? На этот раз мы вызвали огромный переполох на площади Резиденции. Не говоря уже о том, что присутствовал вице-лидер гильдии Мифологии. Новости об этом деле обязательно достигнут ушей различных сверхдержав. Что ещё хуже, Вы действительно способны массово производить Двенадцать Столпов Стихий. Если различные сверхдержавы узнают об этом, они не позволят Нулевому Крылу сорваться с крючка. Они могут даже сотрудничать, чтобы заставить Вас передать метод получения Двенадцати Столпов Стихий, — сказала Феникс Дождя. Немного подумав, она всё же пришла к выводу, что было бы неразумно покупать Двенадцать Столпов Стихий.
В Божественном Домене различные сверхдержавы всегда будут внедрять шпионов в другие сверхдержавы. Павильон Дракона и Феникса не стал исключением. Следовательно, новости о сегодняшнем деле, скорее всего, уже достигли ушей различных сверхдержав.
Было бы хорошо, если бы Ши Фэн просто использовал Двенадцать Столпов Стихий, чтобы обмануть Императора Девяти Драконов. В худшем случае её репутация в гильдии резко упадёт, и многие из Великих Старейшин гильдии перейдут на сторону Императора Девяти Драконов.
Однако, поскольку это было правдой, всё стало проблематичным.
Не было бы никаких проблем, если бы сделка Двенадцати Столпов Стихий включала только небольшое количество материалов. С её статусом Мастера Павильона она могла тайно провести сделку, и никто об этом не узнал. Однако количество материалов, необходимых для Двенадцати Столпов Стихий, было слишком большим. Если бы она взяла так много материалов со склада гильдии, люди определённо заметили бы. Если бы она использовала Двенадцать Столпов Стихий, вероятность обнаружения была бы ещё больше.
Различные сверхдержавы могли бы игнорировать тот факт, что у Нулевого Крыла был надёжный метод получения Летающих кораблей, поскольку Летающие корабли могли, в лучшем случае, позволить Нулевому Крылу стабилизировать свое господство над территориями, которыми оно в настоящее время владеет; эти Летающие корабли вообще не сдвинули бы с места основы различных сверхдержав.
Однако Двенадцать Столпов Стихий — это совсем другая история. Если бы Нулевое Крыло поставляло свитки продвинутых древних барьеров оптом, структура нынешнего Божественного Домена кардинально изменилась бы. Различные сверхдержавы определенно не будут мириться со сдерживающим их Нулевым Крылом, или псевдо-сверхдержавой, решающей их будущее. Даже Пять Великих Супер-Гильдий не будут сидеть сложа руки и смотреть, как это происходит.
В этом случае у этой ситуации было бы только два возможных исхода. Первым будет объединение различных сверхдержав, чтобы уничтожить Нулевое Крыло и сохранить статус-кво. Вторым результатом будет то, что Нулевое Крыло будет вынуждено отказаться от своего метода получения Двенадцати Столпов Стихий и подчиниться различным сверхдержавам. Оба этих результата будут фатальными для развития Нулевое Крыло.
Следовательно, Феникс Дождя решила, что лучше всего рассматривать сегодняшний инцидент как-то, что Ши Фэн обманул Императора Девяти Драконов. Таким образом, Нулевое Крыло сможет избежать разрушения.
Услышав слова Феникса Дождя, Синий Феникс, которая только что встала со своего места, сразу же пришла к осознанию.
— Старшая сестрёнка Феникс, означает ли это, что Император Девяти Драконов и тот вице-лидер гильдии из Мифологии с самого начала понимали, что нечто подобное произойдёт, и именно поэтому они сдались и ушли так мирно? — Синий Феникс почувствовала страх, когда вспомнила, какими спокойными были Император Девяти Драконов и Холодная Тень после того, как не смогли заставить Феникс Дождя продать её акции «При Свечах».
Ранее, когда Ши Фэн заявил, что он может поставлять продвинутые свитки древнего барьера в больших количествах, мысли Синего Феникса занимали преимущества, которые могут принести Двенадцать Столпов Стихий. Она не учла потенциальные проблемы, которые принесут Двенадцать Столпов Стихий. Она также никогда не думала, что Император Девяти Драконов и Холодная Тень так быстро решат эту проблему.
Между тем, судя по тому, как решительно Холодная Тень покинула Резиденцию Павильона Дракона и Феникса, она, возможно, уже начала планировать, как она могла бы извлечь выгоду из этого вопроса.
— Скорее всего, это так, — сказала Феникс Дождя, кивая. — Тем не менее мы всё ещё можем спасти эту ситуацию. Пока мы можем фальсифицировать это дело, они двое не смогут принять меры, даже если захотят.
Хотя Ши Фэн публично показал, что у него есть десять комплектов Двенадцати Столпов Стихий, он на самом деле не доказал, что он способен поставлять древний барьер оптом. По крайней мере, никто из людей, которые знали о его способности делать это, не был посторонним. Следовательно, было бы нетрудно убедить различные сверхдержавы, что он не мог.
Если эти сверхдержавы обнаружат, что это дело было подделкой, тогда план Императора Девяти Драконов и Холодной Тени нацелиться на Нулевое Крыло, естественно, провалится. В конце концов, сила, которой обладали Император Девяти Драконов и Холодная Тень на Восточном Континенте, не могла поколебать фундамент нынешнего Нулевого Крыла.
— Вам действительно не нужно скрывать это дело. Если они хотят принять меры, они могут это сделать. Но только если они способны на это, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь, когда увидел, что Феникс Дождя и Синий Феникс беспокоятся о проблемах, которые Двенадцать Столпов Стихий принесут Нулевому Крылу.
В нынешнем Божественном Домене никто лучше Ши Фэна не знал, какое влияние окажут Двенадцать Столпов Стихий.
По сравнению с преимуществами, которые могли принести Двенадцать Столпов Стихий Нулевому Крылу, последствия его обнародования были незначительными. В конце концов, нынешнее Нулевое Крыло уже не было таким слабым, как раньше.
В Божественном Домене период, когда игроки переходили на сотом уровне на третий порядок, был самым длинным и трудным для прохождения игроками. В прошлом из-за этого периода между различными силами образовался огромный разрыв. Некоторые неизвестные гильдии стали сверхдержавами, а некоторые сверхдержавы прекратили свое существование в результате этого периода.
Хотя Нулевое Крыло в настоящее время имело огромное преимущество при производстве игроков третьего порядка, нехватка экспертов в гильдии не позволила ей извлечь выгоду из этого преимущества. Между тем, это был только вопрос времени, когда различные сверхдержавы догонят Нулевое Крыло в этом отношении.
Следовательно, то, что Ши Фэну нужно было сделать сейчас, это расширить преимущества Нулевого Крыла и использовать эти преимущества, чтобы позволить экспертам Нулевого Крыла освободиться от этой проблемы.
— Это… — Феникс Дождя заколебалась, когда увидела уверенное выражение лица Ши Фэна.
Текущую силу Нулевого Крыла действительно нельзя недооценивать, особенно с учётом того, что у него три Летающих корабля. Присутствие этих трёх Летающих кораблей сделало практически невозможным для кого-либо угрожать превосходству Нулевого Крыла в воздухе. Тем не менее различные сверхдержавы также не были лёгкими противниками. Если бы различные сверхдержавы объединились, даже Пяти Великим Супер-Гильдиям пришлось бы пойти на компромисс.
Более того, все это произошло из-за нее. На самом деле, Ши Фэн мог бы провести эту сделку в тайне и медленно развивать силу Нулевого Крыла в Божественном Домене. Нулевому Крылу вообще не нужно было становиться врагами с различными сверхдеравами.
— На самом деле, прежде чем я пришёл сюда, я попросил Розу связаться с несколькими другими гильдиями и договориться о встрече с ними через три часа. В то время я также продам им Двенадцать Столпов Стихий, — сказал Ши Фэн, улыбаясь. — Итак, даже если бы инцидента только что не произошло, различные сверхдержавы всё равно узнали бы об этом. Не нужно винить себя, Мастер Павильона Феникса.
Если он начнёт продавать что-то вроде Двенадцати Столпов Стихий, он определённо привлечёт внимание всех сверхдержав. Следовательно, он без колебаний использовал Двенадцать Столпов Стихий, чтобы унизить Императора Девяти Драконов и Холодную Тень.
Поступая так, он не только повысил бы положение Феникса Дождя в Павильоне Дракона и Феникса, но это также послужило бы небольшим промо в нескольких гильдиях, которые он пригласил. В то время он мог избавить себя от необходимости доказывать, что он способен поставлять Двенадцать Столпов Стихий оптом. В конце концов, безумие различных сверхдержав было лучшим доказательством.
Выслушав объяснение Ши Фэна, и Феникс Дождя, и Синий Феникс почувствовали, что он просто сумасшедший.
Ши Фэн фактически отказался от своей жизни ради денег!
Продажа Двенадцати Столпов Стихий может принести ему много преимуществ, но даже супер-гильдии не осмелились бы рискнуть стать врагами с различными сверхсилами только ради такой прибыли.
В конце концов, нынешняя эпоха была другой. Эксперты второго порядка больше не были так полезны, как раньше. Только эксперты третьего порядка могут считаться истинной боевой силой гильдии.
Между тем, различные супер-гильдии могут иметь намного больше экспертов третьего порядка, чем обычная супер-первоклассная гильдия, но общее количество экспертов третьего порядка всего в трех или пяти супер-первоклассных гильдиях может легко превзойти количество в супер-гильдии, тем более всех сверхдержав Восточного Континента.
— Поскольку вы уже так сказали, тогда я буду представлять Павильон Дракона и Феникса при покупке ста комплектов Двенадцати Столпов Стихий у Нулевого Крыла. Лидер гильдии Чёрное Пламя, могу я узнать, сможете ли ты предоставить это количество? — серьёзно спросила Феникс Дождя, сделав глубокий вдох.
Увидев, как безумно ведёт себя Ши Фэн, она решила совершить прыжок веры.
Нынешний Павильон Дракона и Феникса находился в очень неудобном положении, занимая не очень высокое, не низкое место среди различных сверхдержав. Поскольку Нулевое Крыло уже делало всё возможное, она, естественно, должна была также стараться изо всех сил и рисковать всеми доступными материалами и Магическими кристаллами Павильона Дракона и Феникса.
Двенадцать Столпов Стихий были очень дорогими. Если добыча мифических монстров сотого с плюсом уровня, на которых будет охотится гильдия, не будет идеальной и не позволит гильдии окупить свои инвестиции, другие сверхдержавы в Империи Апокалипсиса, вероятно, превзойдут Павильон Дракона и Феникса. В конце концов, развитие гильдии требовало много ресурсов. Особенно Магических кристаллов.
Однако, если ёе авантюра окупится, и Павильону Дракона и Феникса удастся получить достаточно первоклассного снаряжения, чтобы вооружить рейдовую команду из ста человек за короткий период, в то время Павильон Дракона и Феникса не только достигнет абсолютного господства над Холмом Руин, но и может начать совершать рейды в командные подземелья сотого уровня намного раньше, чем другие сверхдержавы. С этими преимуществами потери, которые Павильон Дракона и Феникса понесет от расходования такого количества ресурсов, больше не будут проблемой.
— Старшая сестра Феникс? — Синий Феникс в шоке разинула рот, услышав слова Феникс Дождя. Она никогда не думала, что Феникс Дождя предпримет такие решительные действия.
Поскольку вторжение сил из Других Миров значительно усилило конкуренцию в Империи Апокалипсиса, простая покупка тридцати комплектов Двенадцати Столпов Стихий уже привела бы к серьёзной нагрузке на ресурсы Павильона Дракона и Феникса. Покупка ста комплектов в основном опустошит запасы гильдии.
Если Павильону Дракона и Феникса не удастся обеспечить господство над Холмом Руин с помощью ста комплектов Двенадцати Столпов Стихий, гильдия понесет огромные потери. В то время Феникс Дождя потеряла бы всякую надежду стать следующим Великим Мастером Павильона.
— Это не будет проблемой. Однако, боюсь, вам придётся подождать до завтра, пока все сто комплектов будут доставлены, — сказал Ши Фэн. Он тоже был удивлён количеством, которое запросила Феникс Дождя.
Покупка ста комплектов Двенадцати Столпов Стихий обойдётся в пятьсот тысяч Магических кристаллов, пятьдесят тысяч золотых, пятьдесят тысяч Кристаллов стихий и пятьдесят тысяч Магических ядер. Это было не тривиальное количество ресурсов. Не было сверхдержавы, которая не чувствовала бы напряжения от траты такого количества ресурсов.
— Синий Феникс, начинай делать необходимые приготовления, — как только Феникс Дождя получила подтверждение Ши Фэна, она немедленно приказала Синему Фениксу собрать необходимые материалы со склада гильдии.
Когда Синий Феникс посетила склад Резиденции, её действия немедленно вызвали шум среди высших эшелонов Павильона Дракона и Феникса.
Запрос на пятьдесят тысяч золотых был нормальным, так как это была небольшая сумма денег для Павильона Дракона и Феникса. Однако количество Магических кристаллов, Кристаллов стихий и Магических ядер, которые запрашивала Синий Феникс, было совсем другим вопросом. Это все были материалы, необходимые для производства зелий, необходимых для исследования, но Синий Феникс подала запрос на более чем девяносто процентов запасов гильдии для этих материалов.
Однако ни Ку Жун, ни Великие Старейшины гильдии не пытались остановить Синего Феникса. Напротив, они немедленно одобрили запрос Синего Феникса и поручили менеджеру склада снабдить Синий Феникс всеми запрошенными материалами. Они также не потрудились подвергнуть сомнению её цель для этих материалов. В конце концов, в текущем Павильоне Дракона и Феникса Феникс Дождя уже может считаться псевдоглавым Мастером Павильона. Она имела полномочия, чтобы использовать эти материалы.
* * *
Между тем, эта шокирующая новость также сразу же дошла до ушей различных сверхдержав.
Империя Чёрного Дракона, Город Чёрного Дракона, Резиденция Павильона Дракона и Феникса.
В настоящее время более пятидесяти игроков сидели в просторной приемной на верхнем этаже. Внимательное наблюдение показало бы, что каждый из этих игроков достиг третьего порядка. Даже лидер гильдии сверхдержавы помрачнел бы, увидев эту сцену.
В конце концов, на этом этапе игры только у нескольких сверхдержав было более пятидесяти игроков третьего порядка под их командованием.
— Мастер Павильона Дракона, зачем ты нас сегодня собрал? — нахмурившись, спросил мужчина, Воин Щита сто четвёртого уровня третьего порядка, с худым и невысоким телом. Он не проявил ни малейшего уважения к Императору Девяти Драконов.
Между тем, никто в приёмной не нашёл отношение Воина Щита удивительным. Напротив, все считали это вполне разумным, потому что этот худой и невысокий мужчина средних лет был Упрямым Сердцем. Мало того, что Упрямое Сердце был лидером гильдии Мрачного Жнеца, Тёмной гильдии номер один в Империи Чёрного Дракона, но его также прозвали «Стальной Молот».
Хотя Мрачный Жнец не была сверхдержавой, она всё равно не была существом, с которым обычные первоклассные гильдии не могли бы справиться. Кроме того, тёмные игроки были кучкой сумасшедших, у которых на уме была только резня, а у тёмных гильдий был совершенно иной путь развития, чем у обычных гильдий. Следовательно, Мрачный Жнец не боялся ни одной из сверхдержав, действующих в Империи Чёрного Дракона. Естественно, Упрямое Сердце не стал бы вести себя вежливо с Императором Девяти Драконов.
Услышав вопрос Упрямого Сердца, все присутствующие с любопытством посмотрели на Императора Девяти Драконов. В конце концов, они все тоже хотели узнать на этот вопрос ответ.
Каждый в комнате был человеком с уважаемым положением в Империи Чёрного Дракона. Они были либо лидерами гильдий темных гильдий, либо командирами топовых команд авантюристов. Присутствовало даже несколько лидеров первоклассных гильдий. По сути, это было собрание высшего руководства Империи Чёрного Дракона.
— Естественно, это хорошие новости, — ответил Император Девяти Драконов со спокойной улыбкой. — Разве вы все не хотели развиваться в Лесу Холодной Весны? Ваш шанс настал!
Лес Холодной Весны был нейтральной картой сотого уровня, ближайшей к Империи Чёрного Дракона. Однако из-за Города Каменного Леса Нулевого Крыла различные крупные державы Империи Черного Дракона могли только беспомощно наблюдать, как Нулевое Крыло и его партнёры монополизировали всю карту. В конце концов, если даже сверхдержавы были беспомощны против Города Каменного Леса, как различные крупные державы могли что-то сделать против него?
— Что ты пытаешься сказать? — спросило Упрямое Сердце, несколько соблазненный словами Императора Девяти Драконов.
Лес Холодной Весны был нейтральной картой сотого уровня. Даже темные гильдии, такие как Мрачный Жнец, не могли избежать гринда на таких картах. Если бы Мрачный Жнец мог получить некоторые преимущества от Леса Холодной Весны, то развитие гильдии определённо сделало бы скачок вперед.
— Я полагаю, вы более или менее знаете о том, что недавно произошло в Павильоне Дракона и Феникса, — сказал Император Девяти Драконов. — Если быть точным, я имею в виду Нулевое Крыло, извлекающее продвинутые свитки древнего барьера.
— Это так. Мы немного знаем об этом, но что из этого? Нулевое Крыло хочет продать нам немного? — спросил Упрямое Сердце, посмеиваясь. — Не говоря уже о том, что никто не знает, правдива ли эта информация на самом деле или нет.
На этом этапе игры любая сила будет считать Двенадцать Столпов Стихий абсолютным сокровищем. Кто бы не соблазнился этим.
Однако как Нулевое Крыло могло продать такое драгоценное сокровище посторонним?
Более того, это был продвинутый древний барьер — технология, переданная с древних времен. Получить много таких свитков было бы невозможно.
— Теперь я могу сказать вам, что Нулевое Крыло действительно способно предоставить большое количество этих свитков древнего барьера, — сказал Император Девяти Драконов с некоторым волнением. — Более того, у меня есть веские доказательства этого вопроса.
— Как это возможно?!
— Технология, необходимая для создания свитков древнего барьера, должна была быть утеряна в древние времена!
Все удивились, когда услышали уверенный ответ Императора Девяти Драконов. Они никогда не думали, что эта информация была правдой. Что касается того, что Император Девяти Драконов лгал им, шансы на то, что это произойдёт, были близки к нулю. В конце концов, Император Девяти Драконов не получит от этого никакой выгоды.
— Какое это имеет отношение к нам? Даже если мы поднимем шум из-за этого, мы всё равно не получим в свои руки эти свитки, — заявил Упрямое Сердце.
Хотя было действительно страшно, что Нулевое Крыло могло поставлять продвинутые свитки древнего барьера оптом, это касалось только различных сверхдержав. Крупные державы, подобные им, вообще не имели права вмешиваться в это дело.
— Вот почему я собрал вас всех здесь, — сказал Император Девяти Драконов, окинув взглядом комнату. Улыбаясь, он продолжил: — Возможно, вы не сильны сами по себе, но вместе взятые, даже нынешние супер-гильдии не могут игнорировать вашу силу. Между тем, из-за свитков древнего барьера различные сверхдержавы на этот раз определённо не позволят Нулевому Крылу сорваться с крючка. Неважно, даже если Нулевое Крыло владеет Городом Каменного Леса. Под мощью армии третьего порядка Нулевое Крыло ждёт только разрушение! В то время, если мы сформируем альянс, мы, возможно, не сможем получить эти свитки древнего барьера, но мы можем получить долю преимуществ Города Каменного Леса. Разве вы не заинтересованы в Городе Каменного Леса?
Слова Императора Девяти Драконов казались полными бесконечного искушения, поскольку дыхание каждого участилось после прослушивания его речи. Глаза некоторых присутствующих даже начали светиться.
Кого бы не заинтересовал нынешний Город Каменного Леса?
Даже сейчас Город Каменного Леса всё ещё оставался единственным городом, установленным на нейтральной карте сотого уровня на Восточном Континенте. Это позволило игрокам не только быстро оправиться от истощения, но и экономить много времени на дорогу. Многие эксперты третьего порядка были готовы потратить астрономические суммы денег только для того, чтобы снять там дом. Даже тогда аренда дома в городе оставалась чрезвычайно трудным делом.
Если бы они стали правителями Города Каменного Леса, прибыль, которую они могли бы получить, была бы невообразимой.
Все присутствующие немедленно подписали контракт с Императором Девяти Драконов и сформировали мощный альянс интересов. Между тем, целью этого альянса было предоставить своим членам больший авторитет при ведении переговоров с различными сверхдержавами.
В то же время, в одном из VIP-залов продвинутого ресторана в Городе Белой Реки Королевства Звёзд и Луны…
— Вице-лидер гильдии, мы уже проверили слова Чёрного Пламени. Чтобы приобрести большое количество этих свитков древнего барьера, Феникс Дождя зашла так далеко, что опустошила запасы материалов и магических кристаллов в Павильоне Дракона и Феникса, — почтительно сообщил высокий и крепкий мужчина ростом две целых и четыре десятых метра красивой женщине с короткой стрижкой перед собой.
Эта женщина с короткими волосами была не кем иным, как Холодной Тенью, одной из лидеров вице-гильдии Мифологии.
Покинув Город Сумерек, она сразу же направилась в Город Белой Реки. В то же время она также поручила своим шпионам следить за каждым действием Павильона Дракона и Феникса.
— Я никогда не думала, что Нулевое Крыло действительно будет обладать таким фундаментом. Кажется, я действительно недооценивала их раньше, — когда Холодная Тень услышала отчёт своего подчинённого, её губы изогнулись в улыбке, как будто она только что нашла интересную игрушку.
— Кроме того, мы также получили новости о том, что Нулевое Крыло пригласило Тайный Павильон, Тринадцать Престолов, Сердце Гиганта и Несгибаемый Дух на встречу. Судя по всему, Нулевое Крыло планирует объединить эти гильдии, используя свитки древнего барьера, чтобы сформировать общий фронт.
— Неплохое решение. Если Нулевое Крыло получит полную поддержку этих гильдий, всё действительно станет более хлопотным, — согласилась Холодная Тень, улыбаясь. — К сожалению, это бесполезно, даже если эти гильдии объединятся. Действуйте в соответствии с планом. Будь то те свитки древнего барьера или секрет Нулевого Крыла, мы должны получить всё!
По её мнению, действия Ши Фэна по использованию Двенадцати Столпов Стихий для подавления Мифологии были слишком незрелыми. Он просто не знал о последствиях массового распространения Двенадцати Столпов Стихий.
Не говоря уже о Тайном Павильоне, даже если бы Пять Великих Супер-Гильдий работали бы вместе, они всё равно не смогли бы остановить армию из нескольких тысяч экспертов третьего порядка.
* * *
В то же время, в пышном, зелёный, первобытном лесу команда из ста человек, состоящая из более чем сорока экспертов третьего порядка, отдыхала под большим деревом. Между тем, вокруг этой команды лежали трупы монстров сто пятого уровня и выше. Многие из них были в ранге великого лорда, а один из них был даже величайшим лордом архаического вида.
Между тем, лидером этой команды был не кто иной, как Юань Тесинь из Тайного Павильона.
— Чёрное Пламя, должно быть, сошёл сума! Как он может это делать?! — цвет лица Юань Тесиня побледнел после того, как он прочитал отчёт, который прислал ему его подчинённый. — Он делает врагом каждую сверхдержаву на Восточном Континенте!
Первоначально Юань Тесинь думал, что Ши Фэн пригласил Тайный Павильон на встречу из-за каких-то хороших новостей. Он никогда не думал, что Ши Фэн выкинет такой грандиозный трюк.
— Дядя Юань, мы всё ещё собираемся посетить собрание? — спросила Пурпурный Нефрит, на её лице после того, как она прочитала отчёт, появилось мрачное выражение.
На этот раз Нулевое Крыло действительно переборщило!
Ранее вопрос о переносе Города Каменного Леса в Бездонную Пропасть всё ещё был приемлемым. В конце концов, тогда даже самый сильный игрок был на втором порядке. В худшем случае, перенос Города Каменного Леса заставил бы позавидовать несколько сверхдержав. Ни одна сверхдержава не пойдёт ва-банк.
Однако действия Нулевого Крыла на этот раз затронули основы различных сверхдержав. Чтобы защитить себя, сверхдержавы определенно сделают все возможное, чтобы уничтожить Нулевое Крыло. На этот раз даже Тайный Павильон не сможет защитить Нулевое Крыло.
— Конечно! Более того, нам нужно немедленно поторопиться! Если мы подождём, пока различные сверхдержавы не объединятся, всё будет слишком поздно! — сказал Юань Тесинь. Он немедленно организовал свою команду и отправился в Город Белой Реки, планируя убедить Ши Фэна передать метод приобретения Двенадцати Столпов Стихий. После этого Тайный Павильон возьмёт на себя ответственность за переговоры с различными сверхдержавами. В противном случае Нулевое Крыло ждала только смерть.
* * *
В другом месте, после того, как Ши Фэн получил оплату от Феникса Дождя, он также быстро вернулся в Город Белой Реки.
Однако он не начал производство Двенадцати Столпов Стихий. Вместо этого он отправился в Ассоциацию Авантюристов, чтобы зарегистрировать членов своего рыцарского дивизиона для выполнения квеста на продвижение до третьего порядка.
Изначально он должен был провести эти процедуры регистрации давным-давно.
Члены рыцарского дивизиона считались частными солдатами игроков. Они были не совсем такими, как личная стража. Хотя рыцари по-прежнему будут автоматически проходить свои квесты на продвижение до третьего порядка, как только они достигнут сотого уровня, после успешного выполнения квеста на продвижение им все равно нужно, чтобы их лорд заплатил процедурный взнос Ассоциации Авантюристов, чтобы завершить свое продвижение.
Ранее, поскольку Ши Фэн был связан с одной проблемой за другой, у него не было времени, чтобы позаботиться об этом вопросе. Теперь, когда все его дела были улажены, он, естественно, должен был покончить с этим делом. В противном случае он не смог бы открыть Город Каменного Леса для публики и превратить город в настоящую золотую жилу. В конце концов, если город гильдии хочет зарабатывать деньги, ему нужна большая численность игроков.
После переноса Города Каменного Леса в Лес Холодной Весны, чтобы обеспечить преимущество Нулевого Крыла, Ши Фэн решил предоставить доступ только союзникам Нулевого Крыла и небольшому числу посторонних. Однако теперь, когда количество игроков третьего порядка в игре увеличивалось, преимущества Города Каменного Леса постоянно сокращались. Кроме того, поддержание ежедневных операций в Городе Каменного Леса стоило огромных денег. Была также экономическая война со Старлинком. Из-за этих факторов Нулевое Крыло в настоящее время едва сводило концы с концами.
Следовательно, Нулевому Крылу стало необходимо открыть Город Каменного Леса для публики.
Раньше, с нынешней силой Нулевого Крыла, Ши Фэн не осмелился бы открыть Город Каменного Леса для публики. Но к счастью он был лордом и обладал подразделением рыцарей из пяти тысяч человек, что и стало причиной, по которой он осмелился обнародовать Двенадцать Столпов Стихий.
Хотя он чувствовал, что только около двухсот человек из его пяти тысяч рыцарей были способны достичь третьего порядка в ближайшее время, NPC были намного сильнее игроков. Учитывая этих NPC третьего порядка, в сочетании с силой рыцарей второго порядка и обороной Города Каменного Леса, нынешним сверхдержавам будет очень трудно угрожать Городу Каменного Леса.
Между тем, если бы различные сверхдержавы не представляли угрозы для Города Каменного Леса, они, естественно, не смогли бы нанести Нулевому Крылу тяжелый удар.
— Лорд Бронзовый Наследник, чем я могу быть полезна? — с улыбкой спросила администратор Лоррейн, войдя в VIP-комнату, которую занимал Ши Фэн.
— Я хочу увидеть список моих рыцарей, которые выполнили квест на продвижение, — сказал Ши Фэн.
— Очень хорошо, — Лоррейн кивнула, прежде чем отправиться на поиски необходимой информации. Спустя короткое время она вернулась и передала список Ши Фэну, сказав: — В настоящее время пятьсот пятьдесят шесть Ваших рыцарей завершили квест на продвижение. Вы хотите провести процедуры регистрации для всех из них?
«Пятьсот пятьдесят шесть?! Почему их так много?!»
Ши Фэн недоверчиво уставился на список в своих руках.
По его оценкам, несмотря на то, что набранные им рыцари были высокого качества, не так уж много из них должны были так скоро выполнить квест на продвижение третьего порядка. В конце концов, третий порядок стал значительным поворотным моментом даже для NPC.
Обычно у бронзовых рыцарей второго порядка шанс выполнить квест на продвижение третьего порядка составляет менее пяти процентов, в то время как у рыцарей таинственного железа шансы составляют менее десяти процентов. Только после достижения мифрилового ранга у рыцарей будет восьмидесятипроцентный шанс выполнить квест на продвижение до третьего порядка. Это также было причиной, по которой игроки относились к рыцарям с мифриловым рангом или выше как к сокровищам в его прошлой жизни. Следовательно, из пяти тысяч рыцарей, которых он завербовал, ему повезло бы, если бы хотя бы двести из них преуспели в своем квесте на повышение до третьего порядка.
Однако теперь фактическое число было более чем вдвое больше его оценок.
Они говорили о пятистах пятидесяти шести NPC третьего порядка. Обычно только у двухзвёздных лордов было так много рыцарей третьего порядка.
Чтобы стать двухзвёздочным лордом, игрокам необходимо было набрать двести очков популярности лорда — в два раза больше, чем требуется для получения однозвёздного лорда. Между тем, став двухзвёздочным лордом, игроки могли командовать дополнительными двумя тысячами рыцарей, увеличив общее количество до семи тысяч. По сравнению с однозвёздными лордами, двухзвёздные лорды будут намного привлекательнее для NPC.
Однако даже в такой ситуации у двухзвёздных лордов обычно было бы около шестисот рыцарей третьего порядка. Более того, достижение этого числа потребовало вложения большого количества времени и ресурсов. Развитие рыцарей не могло быть завершено всего за несколько дней или недель.
В конце концов, в Божественном Домене даже многие обычные игроки не могли достичь третьего порядка; те, кто достиг третьего порядка, будут считаться только второстепенными среди существ третьего порядка. Даже бронзовые рыцари третьего порядка могли легко подавить их.
Обычно команды из двухсот бронзовых рыцарей третьего порядка было бы более чем достаточно для поддержания безопасности города гильдии с населением игроков около трёх миллионов человек. На самом деле, такой город гильдии может быть даже намного безопаснее, чем города NPC.
В небольших городах NPC игроки третьего порядка были вполне способны убивать игроков в городе, а затем убегать живыми. В конце концов, небольшие города NPC обычно охранялись не более чем высокоуровневыми NPC второго порядка. Однако с рыцарями третьего порядка была другая история. Даже пиковые эксперты третьего порядка не могли обогнать бронзового рыцаря третьего порядка.
Следовательно, во время предыдущей жизни Ши Фэна очень немногие эксперты осмеливались создавать проблемы внутри городов, охраняемых рыцарями третьего порядка, если только они не были готовы к взаимному уничтожению или хуже, не смогли убить свою цель и потеряли жизнь просто так.
Это был удивительный аспект однозвёздочных лордов. Если бы гильдия полагалась на своих членов в защите своего города гильдий, гильдия не добилась бы такого сдерживающего эффекта.
Между тем, теперь, когда у Ши Фэна было пятьсот пятьдесят шесть рыцарей третьего порядка, не говоря уже о защите города гильдии с населением игроков в три миллиона человек, у него не будет никаких проблем с защитой двух таких городов. Фактически, с таким количеством рыцарей третьего порядка он мог бы даже гарантировать безопасность продвинутого города.
«Может ли потенциал роста моих рыцарей быть очень высоким, потому что я первый однозвёздочный лорд, который набирает NPC из разных королевств и империй?» — немного поразмыслив, Ши Фэн пришел к выводу, что это единственное возможное объяснение.
Тогда он потратил много денег на вербовку рыцарей в различных крупных городах NPC. Как количество, так и качество рыцарей, которые ответили на его призыв, превзошли его ожидания.
Он подозревал, что у рыцарей, которых он завербовал, также был значительно высокий потенциал роста. Например, потенциал роста бронзового рыцаря обычно составлял от тридцати одного до пятидесяти. Однако у бронзового рыцаря с потенциалом роста пятьдесят будет значительно больше шансов достичь третьего порядка, чем у бронзового рыцаря с потенциалом роста тридцать один.
Если его предположения были верны, и все нанятые им рыцари обладали очень высоким потенциалом роста, то вполне разумно, что так много из них преуспели в своих квестах на продвижение до третьего порядка.
— Лорд Бронзовый Наследник, Вы хотите провести процедуры сейчас? — ещё раз уточнила Лоррейн, глядя на ошеломлённое выражение лица Ши Фэна.
— Да! Конечно! — поспешно ответил Ши Фэн.
Они говорили о пятистах пятидесяти шести рыцарях третьего порядка. Более того, они были NPC третьего порядка.
В настоящее время сверхдержаве повезло бы иметь под своим командованием даже пятьдесят экспертов третьего порядка; пять сотен определённо было бы астрономическим числом для различных сверхдержав. Не говоря уже о том, что NPC третьего порядка, как правило, были намного сильнее игроков третьего порядка.
Если бы он раскрыл этих рыцарей третьего порядка общественности, он напугал бы многих людей до смерти!
К сожалению, в отличие от личных стражаей рыцари могли действовать только на территориях своего лорда. В противном случае, имея под своим командованием более пятисот NPC третьего порядка, он мог бы легко растоптать любую из нынешних сверхдержав в Божественном Домене.
— Очень хорошо. Процедуры регистрации третьего порядка стоят десять золотых на человека. Общий счёт составляет пять тысяч пятьсот шестьдесят золотых, — сказала Лоррейн.
— Хорошо, — Ши Фэн кивнул. Затем он добавил: — Я также хочу заменить снаряжение этих людей. Пожалуйста, обновите экипировку всех тех, кто не экипирован снаряжением ранга чистого золота, до ранга чистого золота.
Регистрационный взнос был небольшой ценой. Если бы он мог прокачать всех пять тысяч своих рыцарей до третьего порядка, не говоря уже о десяти золотых на человека, он был бы готов заплатить даже сто золотых за каждого.
Однако это были только мечты. В конце концов, рыцари с мифриловым рангом или выше были слишком редки. Возможность завербовать хотя бы одного уже была удачей. Возьмём, к примеру, текущую ситуацию. Даже сейчас Ши Фэн всё ещё издавал призывные приказы в различных крупных городах NPC и заменял своих более слабых рыцарей лучшими. Однако, даже после стольких дней, ему удалось получить только несколько новых таинственных железных рыцарей. Он всё ещё не набрал новых мифриловых рыцарей. Можно было видеть, как трудно было столкнуться с мифриловыми рыцарями.
Между тем, после достижения третьего порядка, хотя основные атрибуты рыцарей будут меняться в зависимости от их потенциала роста, их общая боевая мощь всё ещё зависела от их оружия и экипировки.
Существовала огромная разница в боевой мощи между рыцарем, облачённым в бронзовое снаряжение, и рыцарем, облачённым в эпическое снаряжение.
Более того, в отличие от игроков, NPC было намного легче экипировать. Просто нужны были достаточные средства. Конечно, существовал предел оружию и снаряжению, которые лорды могли приобрести для своих рыцарей, и этим пределом был эпический ранг. Снаряжение рыцарей с фрагментированными легендарными или легендарными предметами требовало специальных средств.
В настоящее время самым большим желанием Ши Фэна было снабдить каждого из своих рыцарей полным набором эпического снаряжения. Однако это было то, о чем он только смел мечтать. В конце концов, один комплект эпического снаряжения от сотого до сто пятидесятого уровня стоил четыре тысячи золотых. Если бы он захотел вооружить весь свой рыцарский дивизион эпическим снаряжением, это стоило бы ему двадцати миллионов золотых.
Двадцать миллионов!
Это была астрономическая сумма даже для сверхдержав, не говоря уже о Нулевом Крыле.
В настоящее время лучшее, что он мог сделать, это экипировать своих мифриловых и чисто-золотых рыцарей в эпическое снаряжение, а оставшихся рыцарей третьего порядка — в снаряжение ранга чистого золота. Что касается рыцарей второго порядка, большинство из них всё ещё использовали мифриловое снаряжение.
Хотя Нулевое Крыло постоянно улучшало оружие и экипировку рыцарей, вложенная сумма была небольшой, и улучшения, как правило, производились очень небольшими партиями. Ши Фэн осмелился модернизировать экипировку более пятисот человек только потому, что у него были свободные средства.
— Из пятисот пятидесяти шести человек, о которых идёт речь, четыреста семьдесят восемь требуют смены снаряжения. Каждый комплект снаряжения ранга чистого золота сотого уровня стоит сто золотых. Включая регистрационный взнос, ваша общая сумма составляет пятьдесят три тысячи триста шестьдесят золотых, — сказала Лоррейн, улыбаясь после просмотра списка.
Когда Ши Фэн услышал цену, указанную Лоррейн, он невольно слегка поморщился, когда достал большую часть монет, которые у него были под рукой.
«Похоже, теперь мне придётся зарабатывать ещё больше денег. В противном случае я не смогу взращивать этих рыцарей третьего порядка», — Ши Фэн горько улыбнулся, когда увидел, что в его сумке осталось всего около четырёхсот золотых.
Он пошёл на многое, чтобы заработать пятьдесят тысяч золотых от Феникса Дождя. Как только он подумал, что снова немного разбогател, все его деньги в мгновение ока исчезли. Если бы у него не было почти четырёх тысяч золотых до его сделки с Фениксом Дождя, он не смог бы позволить себе заменить снаряжение своих рыцарей третьего порядка.
Хотя четыреста золотых были огромной суммой денег для экспертов, Ши Фэн был лидером гильдии Нулевого Крыла. Имея при себе всего четыреста золотых, он был крайне убогим.
Более того, после того, как его рыцари официально достигли третьего порядка, их еженедельные зарплаты и плата за развитие также увеличились.
В качестве примера, бронзовые рыцари третьего порядка требовали еженедельную зарплату в размере двухсот золотых, а их развитие стоило сто золотых в неделю. Эти цифры могут по сути соперничать с цифрами рыцарей второго порядка.
Между тем, почти триста из пятисот пятидесяти шести рыцарей третьего порядка были бронзовыми рыцарями. Просто развитие этих бронзовых рыцарей будет стоить почти девяносто тысяч золотых в неделю. После включения рыцарей третьего порядка, которые были в ранге таинственного железа и выше, развитие этих пятисот пятидесяти шести рыцарей третьего порядка будет стоить более двухсот тысяч золотых в неделю.
После того, как Ши Фэн оплатил счёт, внезапно с ним связалась Водяная Роза.
— Лидер гильдии Юань Тесинь и его окружение прибыли в Город Каменного Леса. У Юань Тесиня довольно неприглядное выражение лица, и он говорит, что у него есть срочное дело, которое нужно с тобой обсудить, — доложила Водяная Роза.
— Они прибыл так скоро? Пусть они подождут в особняке городского лорда. Я отправлюсь прямо сейчас, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь. Затем он достал свиток Переноса гильдии для Города Каменного Леса и исчез из VIP-комнаты.
Каньон Холодной Весны, Город Каменного Леса.
Под предводительством Водяной Розы Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит добрались до особняка городского лорда. Как только они собирались войти в него, группа игроков сотого уровня, которые только что прибыли в Город Каменного Леса, случайно прошла мимо, их глаза были полны шока и удивления, когда они рассматривали игроков вокруг себя.
— Здесь всегда так много экспертов третьего порядка? Не слишком ли Город Каменного Леса удивительный?! — воскликнула женщина-Элементалист сотого уровня.
Эксперты третьего порядка в настоящее время были самыми сильными бойцами в игре. Даже первоклассным гильдиям повезло бы иметь под своим командованием дюжину экспертов третьего порядка. Поскольку в каждом королевстве и империи было всего несколько первоклассных гильдий, было невероятно трудно встретить игроков третьего порядка.
Обычно редко встретишь горстку игроков третьего порядка даже на главной улице столицы империи. Однако теперь по главной улице Города Каменного Леса прогуливалось более двух десятков игроков третьего порядка.
Тем не менее игроки-резиденты Города Каменного Леса вели себя так, как будто эта ситуация была нормальной. Каждый занимался своим делом и не обращал внимания на игроков третьего порядка.
— Здесь нечему удивляться. Ты знаешь, что за место Город Каменного Леса? — заговорил Воин Щита сто второго уровня, третьего порядка, который был лидером команды Элементалистки. Тихим тоном он продолжил: — Не забывай быть особенно осторожной, когда будешь здесь в будущем! Даже если Дворец Ста Цветов — первоклассная гильдия в Империи Тёмной Ночи, она всё равно не может обеспечить здесь твою безопасность! Ты можешь ослабить бдительность только после того, как достигнешь третьего порядка!
В настоящее время Город Каменного Леса был единственным городом гильдии, созданным на нейтральной карте сотого уровня, поэтому он привлекал игроков. Однако, помимо гильдий-партнёров Нулевого Крыла, другие игроки и силы, которые хотели войти в город, могли сделать это, только арендовав частные дома города.
Между тем, частные дома Город Каменного Леса были несравнимо редкими и дорогими. Обычные эксперты вообще не могли себе их позволить. Можно сказать, что каждый игрок, проживающий в Городе Каменного Леса, либо обладал мощной поддержкой, либо был чрезвычайно могущественным человеком.
По этой причине, если кто-то случайно обидит кого-то в Городе Каменного Леса, особенно игроков третьего порядка города, то его ждёт настоящий кошмар.
Игроки могут быть в безопасности внутри Города Каменного Леса, так как его патрулируют рыцари-NPC и эксперты Нулевого Крыла. Однако, как только игроки покидали город, это была другая история. Полями снаружи правили игроки третьего порядка. Никто не получит никакого уважения, даже если они происходят из первоклассной гильдии.
Услышав слова Воина Щита сто второго уровня третьего порядка, около дюжины талантливых новичков Дворца Ста Цветов быстро закивали и больше не осмеливались говорить небрежно. Прямо сейчас они могли ясно чувствовать внимание и ауры, исходящие от окружающих их людей. Во взглядах экспертов третьего порядка, в частности, был намёк на намерение убить. Как будто эти люди были охотниками, которые только что нашли свою добычу.
К счастью, в городе были рыцари-NPC второго порядка сто пятнадцатого и более уровней, а также эксперты Нулевого Крыла и Тайного Павильона, поддерживающие порядок в городе. Также был тот факт, что их лидером команды был Воин Щита третьего порядка. В противном случае эти эксперты третьего порядка, несомненно, нашли бы возможность убить их в городе и разграбить оружие и экипировку сотого уровня, которые их гильдия приготовила для них.
— Похоже, ситуация в Городе Каменного Леса становится всё более нестабильной, — Юань Тесинь мрачно нахмурился, глядя на экспертов третьего порядка, бродящих по главной улице. Он чувствовал, что всё ещё недооценивал сложность развития и управления Городом Каменного Леса.
Хотя в Нулевом Крыле уже было более пятидесяти игроков, достигших третьего порядка, это число всё ещё было далеко от общего количества экспертов третьего порядка в одном королевстве или империи. Более того, с течением времени количество игроков третьего порядка в различных королевствах и империях будет только увеличиваться темпами, которые намного опережают Нулевое Крыло.
Возьмём, к примеру, нынешний Город Каменного Леса. Ранее Нулевое Крыло было способно подавить всех игроков третьего порядка, действующих в городе, всего двумя десятками экспертов третьего порядка. Но сейчас…
Не будет преувеличением сказать, что общее количество экспертов третьего порядка под командованием Нулевого Крыла не могло даже соперничать с количеством экспертов третьего порядка, проживающих в городе. С течением времени этот разрыв будет только увеличиваться. В конце концов, Лес Холодной Весны был раем для прокачки игроков. Всё больше и больше экспертов третьего порядка будут стремиться развиваться здесь в будущем.
Между тем, по мере увеличения численности экспертов третьего порядка в Городе Каменного Леса безопасность города также станет большой проблемой. Хотя в Тайном Павильоне было много собственных экспертов третьего порядка в городе, безопасность оставалась острым вопросом. В конце концов, эксперты третьего порядка были мощными силами, способными совершать преступления и убегать даже из крупных городов NPC, не говоря уже о городе гильдии, таком как Город Каменного Леса.
Возьмём, к примеру, текущую ситуацию. Эксперты третьего порядка, работающие в Городе Каменного Леса, больше не пытались скрывать свою жажду убийства. В конце концов, они понимали, что управлять ими для Нулевого Крыла уже было проблемой. Гильдия больше не обладала абсолютной мощью и властью в городе. С такой скоростью это был только вопрос времени, когда эксперты третьего порядка начнут тайно предпринимать действия в пределах города.
Тем не менее несмотря на то, что Город Каменного Леса попал в такое затруднительное положение, Ши Фэн не только не пытался придумать способы стабилизировать ситуацию в городе и в тайне должным образом развивать Нулевое Крыло, но он даже пошел и усугубил отношения с различными сверхдержавами, не оставив сверхдержавам выбора, кроме как уничтожить Нулевое Крыло.
Теперь, когда ситуация дошла до этого, даже Тайному Павильону будет очень трудно гарантировать безопасность Нулевого Крыла.
Однако Юань Тесинь не слишком задумывался над этим вопросом. Вместо этого он быстро последовал за Водяной Розой через вход в особняк городского лорда. Прямо сейчас его приоритетом было убедить Ши Фэна передать преимущества Двенадцати Столпов Стихий. В противном случае Тайному Павильону не с чем было бы вести переговоры, чтобы отразить различные сверхдержавы.
Однако, как только троица собиралась войти во внутренний двор особняка городского лорда, в их ушах внезапно прозвучало объявление региональной системы.
Объявление системы региона Леса Холодной Весны: Печать на Городе Каменного Леса была снята, и теперь город официально открыт для посещения. Теперь все игроки могут входить в город, чтобы отдохнуть, заплатив вступительный взнос.
Системное объявление повторилось три раза. Хотя механический голос Центральной Системы Бога не содержал эмоций, эти слова полностью ошеломили Юань Тесиня.
— Он сумасшедший? — глядя на системное объявление, Юань Тесинь даже задумался, не ослышался ли он.
Даже когда Город Каменного Леса был запечатан, Нулевое Крыло уже испытывало трудности с управлением городом. Если бы город был открыт для публики, Юань Тесинь не смел представить, во что тот превратится.
В конце концов, различные сверхдержавы пристально следили за Нулевым Крылом. Возможно, они уже даже начали формировать союзы. Открытие Города Каменного Леса для публики сейчас ничем не отличалось от передачи города различным сверхдержавам.
— Вице-лидер гильдии Роза, что пытается сделать лидер гильдии Чёрное Пламя? Он действительно планирует променять свою жизнь на деньги? — Пурпурный Нефрит, увидев системное объявление, не могла не задать Водяной Розе вопрос.
По мнению Пурпурного Нефрита, Ши Фэн уже был достаточно сумасшедшим, чтобы продавать такое сокровище, как Двенадцать Столпов Стихий оптом.
Теперь он фактически сделал ещё один шаг вперед и открыл небезопасный Город Каменного Леса для публики. С такой скоростью, даже если различные сверхдержавы не предпримут никаких действий, Город Каменного Леса всё равно превратится в руины из-за большого количества экспертов, которые ворвутся в город.
В этот момент, не говоря уже о Юань Тесине и Пурпурном Нефрите, даже игроки, действующие в Лесу Холодной Весны, были ошеломлены этим объявлением. Никто из них не думал, что Нулевое Крыло действительно пустит в Город Каменного Леса посторонних.
В конце концов, нынешние игроки третьего порядка уже не были такими, как раньше, больше не существовало людей, которых могли подавить обычные солдаты NPC. Если бы большое количество экспертов третьего порядка ворвалось в Город Каменного Леса, город все еще мог бы принадлежать Нулевому Крылу, но гильдия больше не была бы его абсолютным правителем.
После краткого момента удивления игроки, действующие в Лесу Холодной Весны, были в восторге от этой новости.
Открытие Города Каменного Леса означало, что в будущем они смогут свободно действовать в Лесу Холодной Весны. Им больше не нужно было тратить время на путешествия между нейтральной картой и городом NPC. Им также было бы намного легче выполнить квест на продвижение до третьего порядка. Между тем, все, что им требовалось предоставить в обмен на эти удобства, была небольшая плата за вход.
— Нет, я определённо не могу позволить ему так дурачиться! Тайный Павильон также является акционером Города Каменного Леса! Нам нужно немедленно снова запечатать Город Каменного Леса! Если мы подождём, пока все эксперты Леса Холодной Весны войдут в город, тогда весь город превратится в руины!
Юань Тесинь почувствовал, что на этот раз Ши Фэн действительно сошёл с ума. Сказав это, он немедленно бросился во внутренний двор особняка городского лорда, планируя пробраться в офис городского лорда, поскольку игроки могли выбрать, открывать или запечатывать весь город только в офисе.
Однако, как только он открыл двери во внутренний двор, похожая на цунами аура немедленно поразила его, вселив в него непреодолимое чувство страха и беспомощности.
Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит резко отпрыгнули назад, мгновенно увеличив расстояние между собой и входом во внутренний двор. У них были чрезвычайно мрачные выражения, когда они настороженно смотрели на площадь внутреннего двора, которая соперничала размером с футбольное поле.
— NРС… третьего порядка?
— Что здесь происходит?
Когда Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит впервые прибыли на маленькую площадь, их на мгновение охватило замешательство. После этого они рефлекторно ахнули.
Их реакция была вызвана тем, что площадь была заполнена NPC сто пятнадцатого с лишним уровня — все из которых достигли третьего порядка. Более того, эти NPC излучали невероятно мощные ауры, а самые сильные NPC внушали отчаяние даже таким экспертам, как Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит.
В этот момент Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит почувствовали, как будто он только что открыл Ящик Пандоры.
Между тем, самым пугающим было то, что все эти NPC третьего порядка прямо сейчас смотрели на них.
Нахождение в центре внимания сотен NPC третьего порядка оказало огромное давление на Юань Тесиня и Пурпурный Нефрит. На мгновение они даже почувствовали желание развернуться и убежать.
Хотя оба они уже достигли третьего порядка, они всё ещё были далеки от того, чтобы сравниться с NPC третьего порядка с точки зрения силы. Это различие было не только в основных атрибутах. Недавно повышенные игроки третьего порядка, подобные им, не могли конкурировать с NPC третьего порядка в этом отношении.
Более того, NPC третьего порядка были существами, способными служить магистратом небольших городов NPC. На данный момент не было ни одного игрока в Божественном Домене, который не боялся бы мощи магистрата города NPC. Это оставалось так даже после появления игроков третьего порядка.
Тем временем несколько сотен NPC уровня магистрата смотрели на Юань Тесиня и Пурпурный Нефрит. Можно легко представить, под каким давлением они находились.
«NPC тёмных сил уже заняли Город Каменного Леса?» — в голове Юань Тесиня родилась такая мысль, когда он смотрел на NPC третьего порядка перед собой.
С момента запуска Божественного Домена и до настоящего времени уже произошло много случаев, когда NPC тёмных сил занимали нейтральные карты. Эти ситуации были похожи на события, спровоцированные игроками. Если игрокам удавалось вовремя разрешить этот кризис, то они были щедро вознаграждены. Если нет, то тёмные силы полностью захватывали нейтральную карту.
В этот момент Город Каменного Леса, возможно, столкнулся с подобным событием. В противном случае не было никакого объяснения, почему так много NPC третьего порядка внезапно появилось в Городе Каменного Леса. Это также объяснило бы, почему Город Каменного Леса внезапно открылся для публики.
— Дядя Юань, что нам делать? Эти NPC уже зафиксировали наши ауры, — с тревогой спросила Пурпурный Нефрит.
В этот момент у неё не было ни малейшего намерения победить в этом событии. В конце концов, эту ситуацию больше нельзя было считать событием; это было практически стихийное бедствие.
Побег всего от одного NPC третьего порядка сотого уровня уже будет для неё трудным. Однако теперь на площади стояли сотни NPC третьего порядка сто пятнадцать и более уровней. Как ей было спастись в такой ситуации?
— У нас нет других вариантов. Я постараюсь заблокировать их через мгновение. Используй этот шанс, чтобы активировать свиток Мгновенного перемещения третьего порядка и покинуть это место. Действуй быстро. Эти NPC третьего порядка имеют скорость реакции и боевые стандарты, намного превосходящие тех великих и величайших лордов, с которыми мы сталкивались. Они не дадут нам никаких возможностей, которыми мы могли бы воспользоваться, — сказал Юань Тесинь. В этот момент он понял, что им обоим невозможно сбежать. Они могли только пожертвовать одним человеком, чтобы создать возможность для другого.
В Божественном Домене NPC были намного умнее монстров. Они также были намного опытнее и острее игроков, когда дело доходило до боя. Более того, чем выше их уровень, тем более умными NPC становились. После достижения третьего порядка, NPC в основном не давали игрокам возможности использовать магические инструменты.
В ситуации, когда у NPC было преимущество в боевой мощи, даже экспертам третьего порядка, таким как они, было бы очень сложно достать магический инструмент из своих сумок, а тем более активировать его. Это было потому, что краткого пробела в защите, который создало бы это действие, для NPC третьего порядка было бы более чем достаточно, чтобы мгновенно убить их.
Между тем, как MT третьего порядка, если Юань Тесинь активирует все свои навыки спасения жизни, он мог бы более или менее сдерживать этих NPC в течение короткого периода. Однако это была другая история для Пурпурного Нефрита, которая была Королем Мечей третьего порядка. Если бы она попыталась заблокировать этих NPC третьего порядка, она, скорее всего, мгновенно испарилась бы. В конце концов, их противниками были не просто два или три NPC третьего порядка, а несколько сотен NPC третьего порядка.
— Я поняла, — Пурпурный Нефрит кивнула. Хотя она чувствовала нежелание, она понимала, что это был их лучший вариант. В противном случае они оба здесь умрут. Потеря уровня может быть не такой уж большой проблемой для игроков третьего порядка, как они, но снаряжение высшего уровня, которое они потеряют в результате смерти, было.
Как только Пурпурный Нефрит кивнула, Юань Тесинь немедленно поднял свой щит и приготовился активировать свои навыки спасения жизни.
Однако, как раз в тот момент, когда Юань Тесинь собирался ворваться во внутренний двор и привлечь внимание NPC, из внутреннего двора внезапно донесся знакомый голос.
— Старейшина Юань, почему Вы здесь? Разве Роза не отвела Вас в приёмную?
Этот голос ошеломил и Юань Тесиня, и Пурпурный Нефрит, потому что он звучал невероятно знакомо. Тем не менее они также чувствовали, что для них должно быть невозможно услышать этот голос в этом месте. Они оба рефлекторно повернулись в сторону этого голоса.
В следующий момент ряды NPC третьего порядка внезапно расступились, открывая путь человеку в плаще, стоящему посреди площади внутреннего двора. В то же время каждый из этих NPC принял почтительную позу, их действия наводили на мысль о вассалах, приветствующих своего правителя.
Когда Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит увидели человека в плаще, они снова были ошеломлены.
— Вы… Вы действительно лидер гильдии Чёрное Пламя? — изумлённо спросила Пурпурная Нефрит, глядя на Ши Фэна.
NPC третьего порядка были существами, на которые игроки, подобные ей, смотрели с ужасом. Достигнув третьего порядка, она еще больше осознала, насколько сильны NPC третьего порядка.
Однако теперь несколько сотен NPC третьего порядка, стоящих на площади, фактически действовали подчинённо Ши Фэну.
В такой ситуации, как Ши Фэн всё ещё может считаться игроком? Он был практически королём страны.
— Конечно, я Чёрное Пламя, — ответил Ши Фэн, посмеиваясь. — Если нет, то кто я тогда по-вашему?
Ши Фэн нашёл шок Юань Тесиня и Пурпурного Нефрита вполне понятным. В конце концов, перед ними стояло более пятисот NPC третьего порядка.
Даже королевство NPC не могло похвастаться таким количеством NPC третьего порядка под своим командованием. Теперь, когда все эти NPC были собраны, не будет преувеличением назвать их непреодолимой силой.
На данный момент, не говоря уже об экспертах третьего порядка, таких как Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит, даже экспертам четвёртого порядка пришлось бы спасать свои жизни, столкнувшись с такой армией. В конце концов, NPC третьего порядка отличались от монстров. Работая вместе, они могли бы экспоненциально увеличить свою боевую мощь. Если бы они использовали крупномасштабные комбинированные заклинания и навыки, боевая мощь, которую они могли бы продемонстрировать, намного превысила бы то, что было очевидно на поверхности.
Это также было причиной, по которой семь мифических рыцарских дивизий Империи Десяти Святых были способны усмирить соседние королевства и империи.
Между тем, услышав поддразнивания Ши Фэна, Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит заметно расслабились.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, кто эти NPC позади Вас? — спросил Юань Тесинь.
Хотя теперь он понимал, что эти NPC третьего порядка не были враждебными, он всё ещё не мог игнорировать тот факт, что так много NPC третьего порядка были собраны в одном месте.
— Они? — встретив испуганный и любопытный взгляд Юань Тесиня, Ши Фэн указал на NPC третьего порядка позади себя и сказал, — Они принадлежат к моему личному рыцарскому дивизиону. Они похожи на рыцарей второго порядка, которых вы видели патрулирующими снаружи. Только те, кто стоит за мной, только что были повышены до третьего порядка.
— Они принадлежат к Вашему рыцарскому дивизиону?!
Хотя Ши Фэн говорил очень небрежно, и Юань Тесинь, и Пурпурный Нефрит были ошарашены его словами.
Возможно, они не имели чёткого представления о том, что такое рыцарский дивизион, но, судя по тону Ши Фэна, они могли сказать, что эти NPC третьего порядка находились под командованием Ши Фэна.
Они говорили о нескольких сотнях NPC третьего порядка!
У различных сверхдержав даже сейчас было не так много личных стражей, которые были повышены до третьего порядка. Обычно только личный страж мифрилового ранга или выше имел стопроцентный шанс выполнить квест на продвижение до третьего порядка. Что касается личных стражей более низкого ранга, их шансы были очень низкими. Тем не менее личные стражи мифрилового ранга и лучше были невероятно редки; у большинства сверхдержав их было меньше, чем горстка.
Между тем, из того, что мог сказать Юань Тесинь, во внутреннем дворе должно быть не менее пятисот NPC третьего порядка. С такой силой Нулевое Крыло может уничтожить любую силу, которую пожелает.
— Точно, Старейшина Юань, почему Вы так спешили встретиться со мной? У Вас есть какое-то срочное дело для обсуждения? — спросил Ши Фэн, когда Юань Тесинь оставался в оцепенении даже по прошествии некоторого времени.
— Изначально оно было, — глядя на рыцарей третьего порядка, заполнивших двор, Юань Тесинь горько улыбнулся и сказал: — Но теперь, похоже, в этом больше нет надобности.
Что за шутка!
Прямо сейчас оборона Города Каменного Леса была даже более устрашающей, чем оборона столицы королевства. Даже если бы все сверхдержавы Восточного Континента объединились и сформировали армию из нескольких тысяч экспертов третьего порядка, они всё равно были бы далеки от того, чтобы захватить столицу королевства. Излишне говорить, что они также не смогли бы захватить Город Каменного Леса.
Между тем, если различные сверхдержавы ничего не смогут сделать против Города Каменного Леса, то фундамент Нулевого Крыла не пострадает, несмотря ни на что. Если бы различные сверхдержавы всё ещё настаивали на нападении на Город Каменного Леса, только они пострадали бы.
Прямо сейчас Юань Тесинь даже надеялся, что различные сверхдержавы придут и быстро атакуют Город Каменного Леса.
После чего Ши Фэн провёл сделку с Юань Тесинем по Двенадцати Столпам Стихий. После этого Ши Фэн должен был признать, что Тайный Павильон был действительно богатым, так как Юань Тесинь купил двести комплектов только для «проверки» эффективности магического барьера. Эта сделка мгновенно превратила Ши Фэна снова в богатого человека.
В то время, когда Ши Фэн и Юань Тесинь занимались бизнесом, различные сверхдержавы получили известие о том, что Город Каменного Леса открыт для публики. Какое-то время сверхдержавы были удивлены этой ситуацией. Они никогда не ожидали такого сумасшедшего трюка от Нулевое Крыло.
* * *
Тем временем, внутри резиденции Павильона Дракона и Феникса в Городе Чёрного Дракона…
— Мастер Павильона, как Вы думаете, что Чёрное Пламя пытается сделать? — спросил Боевой Дракон, его лицо наполнилось замешательством, когда он прочитал отчёт в своей руке. — Он действительно пытается быстро заработать, раз знает, что потеряет Город Каменного Леса?
По мнению Боевого Дракона, это было единственным объяснением этой ситуации. В конце концов, как только различные сверхдержавы закончат переговоры о партнерстве друг с другом, в Город Каменного Леса отправится армия из нескольких тысяч экспертов третьего порядка.
Более того, как только сверхдержавы объединятся друг с другом, они определенно не будут удовлетворены просто получением Двенадцати Столпов Стихий. Они, несомненно, будут стремиться к получению Города Каменного Леса и даже, возможно, всего Нулевого Крыла. Тогда, даже если бы Тайный Павильон попытался защитить Нулевое Крыло, это было бы совершенно бесполезно.
— Я не знаю, но всё уже закончилось. Я получил известие, что довольно много сверхдержав начали тайные переговоры друг с другом. Сейчас Нулевое Крыло ничего не может сделать, чтобы спасти эту ситуацию, — сказал Император Девяти Драконов, качая головой. Хотя он был также смущен действиями Ши Фэна, он считал этот вопрос более не важным. — Как идут дела на стороне Упрямого Сердца?
— Они уже пробиваются к Городу Каменного Леса. На их стороне около ста экспертов третьего порядка, и пройдёт совсем немного времени, прежде чем они проникнут в город. Как только прибудет армия различных сверхдержав, они будут координировать свои атаки с армией, и Город Каменного Леса должен очень легко пасть, — сообщил Боевой Дракон.
— Хорошо. Ты также должен подготовиться. Мы скоро встретимся с Лу Синло. В то время нам нужно будет обсудить с ним, как мы собираемся распределить добычу Города Каменного Леса, — сказал Император Девяти Драконов.
— Понял! — ответил Боевой Дракон, а на его лице появилась слабая улыбка.
* * *
Тем временем, когда Император Девяти Драконов нанёс визит Лу Синло, группа Упрямого Сердца прибыла ко входу в Город Каменного Леса и выстроилась в очередь, чтобы войти в город.
Публичное открытие Города Каменного Леса удивило Лес Холодной Весны. Многие эксперты и команды в этом районе бросили то, что делали, и побежали к городу. В результате у входа в город образовалась длинная очередь. С первого взгляда можно было легко заметить более десяти тысяч игроков, выстроившихся в шеренгу, и со временем очередь продолжала расти.
Многие игроки в очереди были здесь, чтобы увидеть «священную площадку для прокачки» из слухов в Лесу Холодной Весны, в то время как небольшое количество ожидало, чтобы проверить, действительно ли Город Каменного Леса открылся для публики.
Хотя система не лгала, никто не был уверен, что Нулевое Крыло просто не закроет свой город снова. В конце концов, Город Каменного Леса предлагал огромное количество преимуществ.
Каждый раз, когда Нулевое Крыло проводило аукцион по аренде частных домов города, между различными крупными державами и богатыми игроками завязывалась борьба, и в результате каждый дом сдавался в аренду за астрономические суммы.
Если бы Нулевое Крыло действительно открыло Город Каменного Леса для публики, игрокам не пришлось бы полагаться на аренду частных домов, чтобы попасть в город. Пока они платили за вход, они могли отдыхать в городских стенах, что резко снизило бы стоимость частных домов в Городе Каменного Леса.
Силы, с которыми заключило союз Нулевое Крыло, также платили определённую цену за доступ в Город Каменного Леса, и теперь, когда город был открыт для публики, этим силам не придётся продолжать платить гильдии.
Самое главное, что, открыв Город Каменного Леса для публики, Нулевое Крыло поделится своим преимуществом в прокачке с отстающими, что значительно уменьшит преимущество гильдии. Следовательно, закрытие города снова для Нулевого Крыла было бы невозможно.
— Нулевое Крыло сошло с ума от жадности! За вход в город взимается десять серебряных с человека! Это практически грабёж средь бела дня! — нахмурившись, пожаловалась женщина-Заклинатель третьего порядка, излучающая тёмную ауру. Она ничего так не хотела, как убить NPC-рыцаря второго порядка, который собирал вступительные взносы.
Обычные города гильдии взимали всего несколько десятков медяков в качестве платы за вход. Даже города гильдий, которые были основаны на нейтральных картах сотого уровня, взимали только два серебра с человека.
Тем не менее Город Каменного Леса взимал в пять раз больше!
Хотя нынешние игроки уже достигли очень высокого уровня и нашли больше способов заработать деньги, им также приходилось нести больше расходов.
В частности, когда игроки сражались с монстрами сотого и более уровня, их снаряжение теряло прочность с пугающей скоростью, даже если они были полностью экипированы в снаряжение высшего уровня. В результате плата за ремонт была мучительной. Кроме того, игроки должны были покупать зелья и инструменты для гринда. Как только эти расходы были вычтены, игроки ежедневно могли экономить только небольшое количество монет.
В настоящее время даже эксперты сотого уровня второго порядка получали чистую прибыль в размере сорока или пятидесяти серебряных монет в день, и это было ограничено экспертами дальнего боя. Экспертам ближнего боя повезло бы зарабатывать тридцать серебра в день в виде чистой прибыли. Если игрокам не повезет и они не получат драгоценный предмет или материал, они не заработают много.
Хотя игроки могли гриндить монстров низкого уровня для материалов и зарабатывать больше, это означало ставить телегу впереди лошади. Если бы эксперты различных крупных держав убрались с передовой, они быстро остались бы позади. Наверстать упущенное будет невероятно сложно, и в результате они могут даже упустить какую-то случайную возможность.
Следовательно, какими бы бедными ни были игроки на передовой, они не уйдут с передовой только для того, чтобы заработать немного денег.
На данный момент игроки только входили в город, а не снимали гостиничные номера, но им приходилось платить десять серебра с человека.
Если город взимал с каждого игрока столько за вход в город, он зарабатывал бы сто тысяч золотых за каждый один миллион игроков.
Сто тысяч золотых!
На этом этапе игры даже первоклассные гильдии не могли заработать столько денег за день. Конечно, Нулевое Крыло заработало бы столько, только если бы один миллион игроков ежедневно посещали город, но с преимуществами, которые мог предложить Город Каменного Леса, привлечение двух или трёх миллионов посетителей в день должно быть проще простого. Другими словами, Город Каменного Леса может приносить двести или триста тысяч золотых в день только со вступительных взносов…
Более того, по мере того, как все больше игроков посещали Лес Холодной Весны, это число будет увеличиваться.
— Дождь! Сейчас не время действовать! Вход в город — наш первый приоритет! — напомнил женщине-Заклинателю рядом с собой Упрямое Сердце. — Как только прибудет объединённая армия сверхдержав, ты сможешь отыграться за это.
Заклинатель, Цветочный Дождь, раздражала Упрямое Сердце.
Цветочный Дождь уже достигла третьего порядка, и десятт серебряных были незначительными для эксперта её уровня. Она могла присоединиться к любой случайной команде и заработать несколько десятков золотых, но она жаловалась из-за десяти серебряных монет.
Если бы не эта операция, Упрямое Сердце не нанял бы независимого эксперта, такого как Цветочный Дождь.
Тем не менее он должен был признать, что Город Каменного Леса был тираническим. Просто существуя здесь, город мог бы получать достаточный доход, чтобы содержать несколько первоклассных гильдий.
— Расслабься, я знаю о наших приоритетах. При этом я хочу на пятьдесят процентов больше вознаграждения, — потребовала Цветочный Дождь. Несмотря на то, что Упрямое Сердце был лидером тёмной гильдии номер один Империи Чёрного Дракона, она не проявляла к нему никакого уважения. Напротив, она потребовала более высокую цену.
В ответ несколько экспертов Мрачного Жнеца третьего порядка холодно посмотрели на Цветочный Дождь.
— Хорошо. Пока ты сможешь поддерживать свой домен в соответствии с договоренностью, я увеличу твою плату, — сказал Упрямое Сердце, соглашаясь. Интересно, что он нисколько не казался сердитым.
Однако ни один из экспертов других крупных держав не был удивлён.
Цветочный Дождь была единственным игроком в Империи Чёрного Дракона, обладавшим навыком владения доменом третьего порядка. Она также была настоящим экспертом области пустоты, и когда она активировала свой навык домена, даже первоклассные гильдии империи были беспомощны против неё.
Именно по этой причине Упрямое Сердце заручился помощью Цветочного Дождя.
Хотя каждый член его команды был экспертом третьего порядка, Город Каменного Леса был полон рыцарей-NPC сто пятнадцатого уровня и второго порядка, пройти через которых было бы непросто. Следовательно, им нужна была помощь Цветочного Дождя. С навыком домена третьего порядка для подавления рыцарей, победить NPC не будет проблемой. Даже если бы большое количество экспертов Нулевого Крыла третьего порядка присоединились к битве, они могли бы выполнить свою задачу и захватить особняк городского лорда.
Как только Упрямое Сердце согласился на её цену, Цветочный Дождь перестала тратить время и дала рыцарю второго порядка свои десять серебряных монет.
Когда Цветочный Дождь вошла в город, Берсерк третьего порядка рядом с Упрямым Сердцем заговорил:
— Босс, это увеличение на пятьдесят процентов! Если Вы дадите ей так много, у нас будет значительно меньше прибыли!
— Всё в порядке. Пока переговоры Императора Девяти Драконов со Старлинком завершаться успешно, и мы будет первой группой, захватившей особняк городского лорда, мы можем договориться о большем. С Городом Каменного Леса под нашим контролем Император Девяти Драконов и Старлинк не смогут отказаться от наших требований, — пояснил Упрямое Сердце, ухмыляясь глядя на длинную очередь игроков позади себя.
Он давно знал, что Город Каменного Леса — золотая жила, но, увидев это своими глазами, понял, насколько ограниченным было его воображение.
Как это было золотой жилой? По сути, это была алмазная шахта!
Город может собрать более триста тысяч золотых только с платы за вход. Как только различные сверхдержавы вступят во владение, даже небольшая доля принесет большую пользу Мрачному Жнецу.
Эксперты третьего порядка других держав не могли не думать так же, глядя на Город Каменного Леса голодными глазами. В то же время они чувствовали, что их ненависть к Нулевому Крылу растёт.
Обычно их гильдиям приходилось идти на многое, чтобы заработать на несколько тысяч золотых больше, чем обычно, но, несмотря на отсутствие покровителей и короткую историю менее года, Нулевое Крыло зарабатывало больше, чем могли мечтать их гильдии. Более того, Нулевое Крыло заработало так много, не пошевелив и пальцем.
— Хорошо, давайте войдём внутрь, — скомандовал Упрямое Сердце, когда игроки позади него призвали свою команду двигаться.
Затем Упрямое Сердце и его команда заплатили вступительные взносы и вошли в Город Каменного Леса.
Однако, когда они пересекли порог города, они обнаружили, что Цветочный Дождь стоит неподвижно, как статуя, посреди дороги.
— Дождь, что случилось? — спросил Упрямое Сердце.
Однако, когда он добрался до нее, он тоже был ошеломлён. Выражение его лица сменилось ужасом, когда он увидел перед собой два ряда рыцарей-NPC.
— Третий порядок?! Это… Как это возможно?
— Лидер гильдии Сердце?
Слова Упрямого Сердца и его последующая пауза смутили экспертов третьего порядка различных крупных держав, стоящих за ним. Они не могли понять, что заставило его остановиться.
И что, если ворота охранял NPC третьего порядка? Это действительно было такой серьёзной проблемой? В настоящее время в каждом городе гильдии было несколько NPC третьего порядка в качестве охранников.
NPC третьего порядка могут быть очень сильными и практически непобедимыми против игроков третьего порядка один на один, но если десятки экспертов третьего порядка будут работать вместе, они смогут даже победить мифических боссов сотого уровня, не говоря уже об NPC третьего порядка.
Однако, когда эксперты третьего порядка различных крупных держав добрались до Упрямого Сердца, они тоже были ошеломлены.
— Что происходит?
— Почему так много NPC третьего порядка?
Двести рыцарей третьего порядка стояли двумя аккуратными рядами в конце дороги, все в чёрных как смоль доспехах и излучали невероятно мощные ауры. Рыцарь-капитан третьего порядка во главе излучал такую мощную ауру, что игрокам казалось, что она душит.
В тот момент, когда появились эти эксперты третьего порядка, рыцари быстро повернулись к ним, пронзительный взгляд NPC послал мурашки по спине экспертов.
— Они не будут нападать без причины, верно? — нервно пробормотал Ассасин третьего порядка. — Мы ещё ничего не сделали.
В их команде было почти сто экспертов третьего порядка, и они были силой, которая могла угрожать даже сверхдержавам Божественного Домена, но они были ничем перед двумя сотнями NPC третьего порядка. Эти рыцари могли быстро и без усилий уничтожить каждого из них.
Когда беспокойство различных крупных держав возросло, кто-то закричал на них.
— Вы банда! Почему вы просто стоите?! Это вход в город! Игрокам не разрешается слоняться без дела!
Голос вывел Упрямое Сердце и его спутников из оцепенения, и они развернулись к кричащему на них игроку. Все они хотели знать, кто будет таким смелым.
Они заметили Берсерка сто второго уровня второго порядка, носящего эмблему гильдии Нулевого Крыла. У таких экспертов третьего порядка, как они, не возникло бы проблем с уничтожением Берсерка второго порядка.
И все же, несмотря на чувства Упрямого Сердца и намерения его команды убивать, Берсерк второго порядка не отступил. Он на самом деле ухмыльнулся и спросил:
— Что? Хотите затеять здесь драку?
В тот момент, когда Берсерк задал этот вопрос, рыцари третьего порядка обнажили своё оружие и тщательно изучали каждое движение, сделанное группой Упрямого Сердца. Интенсивность их аур более чем удвоилась, когда они это сделали.
— Этот ублюдок… — Рейнджер третьего порядка, излучающий сильную жажду крови, заскрежетал зубами, глядя на высокомерного Берсерка второго порядка. Однако, когда Рейнджер увидел, что рыцари третьего порядка готовятся, у него волосы встали дыбом. — Если бы мы были в другом месте, я бы преподал ему урок!
Будучи тёмным игроком, он убил множество экспертов в этой области, в том числе несколько десятков пиковых экспертов из первоклассных гильдий. С его силой даже различным сверхдержавам приходилось действовать осторожно.
И все же Берсерк второго порядка из Нулевого Крыла осмелился смотреть на него свысока. Это было унизительно!
— Ладно, хватит. Давайте зайдём внутрь. Это не место для битвы! — Упрямое Сердце мягко предупредил Рейнджера, его пристальный взгляд был прикован к рыцарям третьего порядка.
У них было почти сто экспертов третьего порядка, но если они затеют драку с этими рыцарями, NPC уничтожат их менее чем за минуту. Они только недавно достигли третьего порядка, в то время как NPC третьего порядка превосходили их в оружии, снаряжении, навыках и заклинаниях третьего порядка.
— Похоже, вы всё-таки идиоты! Помните, это место — Город Каменного Леса! Здесь не место для ваших махинаций! — сказал Берсерк Нулевого Крыла, удовлетворённо кивая, когда Упрямое Сердце послушно повел свою команду в город.
— Потрясающе! Член патруля Нулевого Крыла такой потрясающий! Он даже осмеливается ругать экспертов третьего порядка!
— Кажется, Город Каменного Леса — это другой мир. Если бы это произошло в любом другом городе гильдии, этот Берсерк умер бы за столь неуважительное отношение к экспертам третьего порядка.
— Конечно, Город Каменного Леса отличается! Разве вы не видите этих NPC третьего порядка? Если бы эти эксперты третьего порядка напали, никто из них не покинул бы город живым. Похоже, нам не нужно беспокоиться о хулиганах третьего порядка в Городе Каменного Леса.
Эксперты второго порядка, новички в Городе Каменного Леса, не могли не разинуть рот, увидев, как Берсерк второго порядка Нулевого Крыла ругает группу Упрямого Сердца. Они никогда не думали, что Город Каменного Леса будет настолько безопасным.
Игрокам второго порядка приходилось быть предельно осторожными с экспертами третьего порядка в других городах гильдии и большинстве городов NPC. Случайное провоцирование эксперта третьего порядка решит их судьбу. Даже не имело значения, сделали ли они это в центре города.
Однако в Городе Каменного Леса эксперты третьего порядка не могли действовать так высокомерно. Они должны были бы соответственно следовать законам города. На этом этапе игры Город Каменного Леса, вероятно, был единственным городом гильдии в Божественном Домене с такой стабильностью и безопасностью.
Этот инцидент дал многим игрокам второго порядка более оптимистичный взгляд на город. Многие из них даже подумывали о том, чтобы сделать Город Каменного Леса своим новым домом и сосредоточить свое развитие вокруг него. В конце концов, никто не хотел жить и развиваться в небезопасном месте, постоянно беспокоясь о потере любого сокровища, которое они получили.
— Нулевое Крыло, безусловно, знает, как одержать верх. Оно разместило двести NPC третьего порядка у ворот, чтобы шокировать людей. Оно даже использовало нас, игроков третьего порядка, в качестве рекламного инструмента! — Цветочный Дождь зарычала, оглянувшись на рыцарей третьего порядка у городских ворот. Затем она повернулась к Упрямому Сердцу, горько улыбаясь, и сказала: — Боюсь, наши планы сорваны, лидер гильдии Сердце.
Разместив так много NPC третьего порядка у городских ворот, Нулевое Крыло, по сути, предупредило игроков третьего порядка, подобных им, от плохого поведения в городе, и они ничего не могли с этим поделать.
Они говорили о двухстах NPC третьего порядка. Даже у тысячи экспертов третьего порядка не было шансов против такой силы.
— Это не обязательно правда. Эти двести рыцарей третьего порядка довольно страшны, но объединённая армия сверхдержав насчитывает несколько тысяч экспертов третьего порядка. Жалкие две сотни NPC третьего порядка не могут остановить эту силу, — сказал Упрямое Сердце, усмехаясь. — Как только армия начнёт осаду, Нулевое Крыло отправит своих NPC третьего порядка на защиту города. Мы можем использовать эту возможность, чтобы напасть на особняк городского лорда.
— Правильно. Даже если Нулевое Крыло пошлёт NPC третьего порядка для защиты особняка, оно не отправит много. У нас всё ещё есть шанс, — несколько первоклассных лидеров гильдии вокруг Упрямого Сердца кивнули.
— Поскольку все думают, что план всё ещё жизнеспособен, давайте разведаем особняк городского лорда. Как только прибудет армия, мы сможем сделать свой ход, — сказал Упрямое Сердце. Даже увидев двести рыцарей третьего порядка, он отказался сдаваться. У них не будет другой такой возможности. Даже если Нулевое Крыло было более мощным, чем он ожидал, это не могло остановить объединенную мощь различных сверхдержав.
Закончив обсуждение, Упрямое Сердце и его товарищи направились к особняку городского лорда.
Однако шок и беспокойство, которые они испытали, войдя в город, только усилились по пути к особняку. Они постоянно замечали патрульные отряды, возглавляемые NPC третьего порядка. Возможно, эти патрульные отряды были не очень большими, всего три рыцаря третьего порядка среди отрядов из двенадцати человек, но они столкнулись с более чем тридцатью патрульными отрядами…
Как только они добрались до особняка городского лорда, Упрямое Сердце и его команда впали в полное отчаяние.
Они нашли ещё двести рыцарей третьего порядка, охраняющих особняк городского лорда и окрестности. Более того, несколько рыцарей третьего порядка, возглавлявших патруль, были не слабее, чем рыцарь-капитан третьего порядка, которого они видели у городских ворот.
— Лидер гильдии, мы всё ещё придерживаемся плана? — спросил Ассасин третьего порядка, когда увидел ошеломлённым взгляд Упрямого Сердца.
— Ты что, дурак?! Скажи Императору Девяти Драконов, что он может делать всё, что захочет, но Мрачный Жнец в этом не участвует! — Упрямое Сердце щёлкнул языком, закатив глаза.
В Городе Каменного Леса было более пятисот NPC третьего порядка и более двухсот высокоуровневых NPC второго порядка. Как они должны были сражаться с такой силой?
Империя Тёмной Ночи, Город Тёмной Ночи.
Резиденция Старлинка, которая должна была быть процветающей и оживленной, была необычайно тихой.
Большое количество экспертов Старлинк стояли на страже у здания гильдии. Среди них были даже эксперты третьего порядка. Даже членам гильдии не разрешалось входить в зал гильдии, не говоря уже о посторонних. Это был беспрецедентный уровень безопасности.
В настоящее время в зале гильдии находились только три человека: Лу Синло, Император Девяти Драконов и неизвестный игрок в плаще. Поскольку третий член группы скрыл свою личность под чёрным плащом, было даже невозможно определить, был ли игрок мужчиной или женщиной.
Император Девяти Драконов не только был недоволен сокрытием третьего члена во время такой важной встречи, но он также был шокирован тем, как уважительно Лу Синло относился к третьему члену их группы.
Лу Синло возглавлял Старлинк, гильдию, которая могла развиваться на обоих основных континентах одновременно. Хотя Старлинк не был таким могущественным, как супер-гильдия, у него был даже больший потенциал, чем у обычных супер-гильдий.
И всё же Лу Синло позволял кому-то господствовать над ним. Это было невероятно.
— Теперь, когда мы завершили нашу дискуссию, у вашей стороны есть какие-либо замечания? — спросил Лу Синло Императора Девяти Драконов.
— Нет. Эти люди уже должны быть в Городе Каменного Леса. Как только объединённая армия осадит Город Каменного Леса, они будут использовать всё, что у них есть, чтобы захватить особняк городского лорда. Как только они выполнят свою работу, наш альянс получит преимущество в переговорах с различными сверхдержавами, — уверенно ответил Император Девяти Драконов.
Чтобы захватить Город Каменного Леса и свергнуть Феникса Дождя с её пьедестала, Император Девяти Драконов много вложил в эту предстоящую операцию. Он даже предложил огромные уступки темным силам Империи Чёрного Дракона и собрал почти сто экспертов третьего порядка.
Он тщательно проверил экспертов, убедившись, что они никоим образом не связаны с другими сверхдержавами. Теперь ему не придется беспокоиться о том, что Нулевое Крыло остановит группу за пределами Города Каменного Леса. В конце концов, отношения Нулевого Крыла с различными сверхдержавами были довольно напряженными. Никто не удивился бы, если бы гильдия отказала во входе членам не связанных с ней сверхдержав.
Однако Нулевое Крыло потеряло бы общественную благосклонность, если бы не допустило в город этих экспертов третьего порядка, которые не были связаны с различными сверхдержавами. Такой поступок расстроил бы экспертов третьего порядка различных обычных сил и независимых экспертов третьего порядка. Если бы это произошло, положение гильдии стало бы еще более опасным. Нулевому Крылу придётся не только столкнуться с различными сверхдержавами, но и беспокоиться об обычных силах игры и независимых экспертах.
Когда Император Девяти Драконов закончил своё заявление, таинственный игрок рядом с ним получил сообщение. Император Девяти Драконов наблюдал, как атмосфера игрока в плаще меняется по мере чтения. Хотя он не мог видеть внешность таинственного человека, он был более чем способен чувствовать чьи-то эмоциональные сдвиги как пиковый эксперт.
— Мастер Павильона Дракона, вы усердно работали над этим, но я боюсь, что Старлинк выйдет из операции! — заявил таинственный человек, не потрудившись обсудить ситуацию с Лу Синло.
— Что вы имеете в виду? — заявление смутило Императора Девяти Драконов. — Вы отказываетесь от Города Каменного Леса?
Они уже заложили основу для сокращения прибыли Города Каменного Леса. Они только и ждали, когда объединённая армия различных сверхдержав возьмёт город в осаду, но этот таинственный человек внезапно решил, что Старлинк останется в стороне от боя. Этот игрок в плаще, должно быть, играл с ним.
Заявление обескуражило и Лу Синло. Он не мог понять, почему таинственный человек решил отказаться от возможности заполучить такую золотую жилу, как Город Каменного Леса.
— Нет, я просто сомневаюсь в шансах на успех этой операции, — объяснил таинственный человек, качая головой.
— Как мы можем провалиться? Я признаю, что Нулевое Крыло очень сильное, но это ничто по сравнению с объединенной армией различных сверхдержав. Как только мои люди захватят особняк городского лорда, Город Каменного Леса будет нашим! — Император Девяти Драконов разъярённо зарычал. — Я не против объединиться с другими сверхдержавами, если Старлинк намерен сдаться, но вам лучше не сожалеть о своём решении.
— Сожалеть? — таинственный человек не мог не усмехнуться. — Если Вы думаете, что сможете найти нового партнёра, мастер Павильона Дракона, не стесняйся, но я уверен, что ни одна сверхдержава в Божественном Домене не захочет работать с Вами.
— Вы…
Как только Император Девяти Драконов собирался возразить, он получил сообщение от Боевого Дракона. Послание было простым; Упрямое Сердце и другие отказались от своего партнёрства.
Император Девяти Драконов мог только ошеломлённо смотреть на сообщение.
Что, собственно, произошло?
Как только Старлинк отказался от их союза, группа Упрямого Сердца сообщила ему о том же.
Было ли Нулевое Крыло настолько невероятно мощным, что оно откупилось от обеих групп?
Император Девяти Драконов не мог придумать другого объяснения внезапному развитию событий. Это был отличный шанс захватить Город Каменного Леса. Зачем кому-то игнорировать такое искушение?
— Не переусердствуйте. Причина, по которой мы решили отказаться от этой операции, проста, — как будто таинственный человек прочитал мысли Императора Девяти Драконов, они спокойно продолжил: — Никакая сила в Божественном Домене не может ничего сделать против Города Каменного Леса.
— Как это возможно? — Император Девяти Драконов инстинктивно опроверг эту идею. — Даже если Чёрное Пламя и Тайный Павильон защищают город, они не могут остановить несколько тысяч экспертов третьего порядка.
— Ах, но что, если город защищен пятьсот NPC третьего порядка? — спросил таинственный человек.
— Пятьсот NPC третьего порядка? Это… Невозможно. Как у Нулевого Крыла может быть так много NPC третьего порядка? Даже столицы королевств не защищены таким количеством NPC третьего порядка! — Император Девяти Драконов закричал. Теперь он был уверен, что этот таинственный игрок, должно быть, издевается над ним.
— Если Вы мне не верите, посмотрите сами, — сказал таинственный человек, и они отправили Императору Девяти Драконов запись из Города Каменного Леса.
К тому времени, когда Император Девяти Драконов закончил просмотр видео, он был ошеломлён.
Запись включала два сегмента. В первой половине было показано двести NPC третьего порядка, охраняющих вход в Город Каменного Леса, в то время как во второй половине было показано двести NPC третьего порядка, патрулирующих вокруг особняка городского лорда. Хотя он не был там лично, Император Девяти Драконов мог чувствовать невероятное давление NPC. Эти рыцари могли уничтожить даже армию из нескольких тысяч экспертов третьего порядка.
* * *
Между тем, новости быстро достигли различных сверхдержав, включая Павильон Дракона и Феникса в Городе Сумерек.
— Город гильдии, который защищён более чем пятьюстами NPC третьего порядка? Не слишком ли лидер гильдии Чёрное Пламя впечатляет? Кто сейчас посмеет напасть на Город Каменного Леса? — у Синего Феникса отвисла челюсть, когда она услышала о рыцарях Города Каменного Леса.
Даже армия королевства NPC не сможет противостоять пяти сотням NPC третьего порядка.
— Неудивительно, почему он не возражал против раскрытия Двенадцати Столпов Стихий. Различным сверхдержавам придётся тщательно обдумать свой следующий шаг. Если они будут действовать опрометчиво, они будут следующими, кто будет исключен из конкурса, — сказала Феникс Дождя, на её лице появилась горькая улыбка, когда она читала отчёт своего подчинённого.
Нулевое Крыло не только обладало Двенадцатью Столпами Стихий, но и оказалось достаточно сильным, чтобы защитить продвинутые свитки древнего барьера. На сегодняшний день статус-кво Восточного Континента претерпит огромные изменения.
Пока Феникс Дождя восхищалась основами Нулевого Крыла, Ассасин третьего порядка постучал в дверь её офиса и вошёл в комнату. Затем Ассасин сообщил:
— Мастер Павильона Феникса, Великий Мастер Павильона просит Вашего присутствия для обсуждения важного вопроса.
Когда солнце начало садиться, игроки вышли на улицы Города Белой Реки, причём некоторые игроки решили установить или просмотреть уличные киоски, а некоторые встретились с друзьями, чтобы посетить бары и рестораны. Все просто жили своей повседневной жизнью.
Единственное, что изменилось сегодня, это то, что практически все в городе обсуждали одну и ту же тему — Город Каменного Леса.
— Эй, ты слышал? Город Каменного Леса на самом деле охраняет более пятисот NPC третьего порядка, — сказал Рыцарь-Хранитель сто первого уровня своему спутнику, наслаждаясь бокалом пива в баре.
— Кто бы этого не знал? Видео, показывающее внутреннюю ситуацию в городе, уже давно стало вирусным на официальных форумах, — возразил Элементалист сто второго уровня, закатив глаза на слова Рыцаря-Хранителя.
— Хе-хе, я не об этом, — сказал Рыцарь-Хранитель сто первого уровня, махнув рукой. — У меня есть хороший друг, которому удалось стать основным членом сверхдержавы, и он рассказал мне пикантный секрет. Первоначально сверхдержавы планировали начать совместную атаку на Город Каменного Леса. Однако из-за этих NPC третьего порядка все они решили отказаться от этого начинания. Теперь некоторые из этих сверхдержав даже подумывают о партнёрстве с Нулевым Крылом.
— Хотя нынешнее Нулевое Крыло не сравнимо с реальными сверхдержавами во многих аспектах, из-за преимуществ Города Каменного Леса некоторые сверхдержавы уже признают Нулевое Крыло сверхдержавой. Если Нулевое Крыло действительно получит ещё несколько сверхдержав в качестве партнёров после этого инцидента, я верю, что пройдёт совсем немного времени, прежде чем оно действительно станет сверхдержавой в Божественном Домене.
— Мой друг также сказал, что сейчас самое время присоединиться к Нулевому Крылу. Если мы подождём, пока Нулевое Крыло не станет настоящей сверхдержавой, тогда присоединиться будет намного сложнее. Мой друг планирует выйти из своей гильдии и пригласил меня присоединиться к Нулевому Крылу вместе с ним. Немного подумав, я решил пойти с ним. Почему бы тебе не пойти со мной? С твоей силой, как только мы присоединимся к Нулевому Крылу, мы определенно отлично проведем там время. Мы могли бы даже стать одними из главных бойцов Нулевого Крыла.
— Неужели? — спросил Элементалист сто второго уровня.
В этот момент, не говоря уже об этом Элементалисте, даже другие эксперты в баре, которые подслушали слова Рыцаря-Хранителя, поддались искушению.
Условия для присоединения к сверхдержаве были чрезвычайно строгими, а условия для продвижения по карьерной лестнице в сверхдержаве были ещё более строгими. Более того, различные сверхдержавы, как правило, уже зарезервировали свои важные позиции для определенных людей. Даже если бы игроки обладали необходимой силой и талантом для определенной должности, у них не было бы возможности получить повышение до указанной должности. Однако с Нулевым Крылом это была другая история.
Хотя Нулевое Крыло ещё не было сверхдержавой, оно уже получило признание многих сверхдержав. С огромными преимуществами, которые предоставлял Город Каменного Леса, это был только вопрос времени, когда гильдия станет сверхдержавой.
Другими словами, влияние Нулевого Крыла всё равно будет быстро расширяться в будущем. В конце концов, объем территории, которую в настоящее время удерживало Нулевое Крыло, был только на уровне первоклассных гильдий. В будущем будет много пустых мест, которые нужно заполнить. Сейчас было лучшее время для независимых экспертов, таких как они, присоединиться к Нулевому Крылу.
— Конечно. Зачем мне тебе лгать? По словам моего друга, довольно много сверхдержав уже прислали представителей для переговоров о партнёрстве с Нулевым Крылом. Как только фактические переговоры закончатся, эту новость станет невозможно скрыть. Хотя не многие игроки знают об этом, мы должны использовать эту возможность, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу.
— Если нам повезёт, нас могут назначить непосредственно в хорошую команду, — серьёзно сказал Рыцарь-Хранитель сто первого уровня. — Честно говоря, если бы не наши близкие отношения и ты не был достаточно сильным, я бы не попросил тебя пойти со мной.
Стандарты набора Нулевого Крыла всегда были очень высокими. Его требования для того, чтобы стать основным членом, были ещё выше: стандарт области полшага в область микровосприятия.
Между тем, хотя Элементалист сто второго уровня был независимым игроком, он служил заместителем командира одной из топовых команд авантюристов Королевства Башен-Близнецов. Что касается его силы, он уже достиг стандарта области микровосприятия и будет считаться абсолютным экспертом в первоклассных гильдиях. У него не было бы проблем с присоединением к основной силе первоклассных гильдий. Однако, поскольку он хотел присоединиться к основной силе сверхдержавы, а не к первоклассным гильдиям, он всё это время общался только с командами авантюристов.
— Хорошо, позже я свяжусь со своим командиром. Как только я улажу свои дела, мы подадим заявку в Нулевое Крыло, — сказал Элементалист сто второго уровня, кивая, увидев серьёзное выражение на лице Рыцаря-Хранителя. В то же время в его глазах также появились желание и предвкушение.
Услышав, как Элементалист сто второго уровня согласился на предложение Рыцаря-Хранителя присоединиться к Нулевому Крылу, другие эксперты в баре тоже соблазнились этим предложением.
Сила и фундамент Нулевого Крыла уже получили признание многих сверхдержав. Это была отличная возможность для таких независимых экспертов, как они, повысить свое положение в Божественном Домене. Если бы они воспользовались этой возможностью, они могли бы стать известными личностями в королевствах и империях. Они могут даже стать правителями города; в этот момент их жизнь полностью изменится. В конце концов, многие крупные корпорации прямо сейчас вкладывают астрономические суммы в Божественный Домен. Более того, Божественный Домен также начал влиять на различные отрасли в реальном мире.
* * *
Между тем, в то время, когда эксперты Города Белой Реки стремились присоединиться к Нулевому Крылу, героическая женщина в настоящее время наблюдала за Резиденцией Нулевого Крыла из продвинутого ресторана неподалеку.
— Вице-лидер гильдии, эти люди заявили, что они бессильны в этом вопросе. Если у нас нет какого-то способа справиться с этими NPC третьего порядка, они не желают предпринимать никаких действий, — сообщил высокий мужчина ростом более двух метров, войдя в отдельную комнату, которую занимала красивая женщина.
— Как интересно. Кажется, Нулевое Крыло действительно скрывало много секретов, — когда Холодная Тень услышала отчёт своего подчинённого, она не только не отреагировала в ярости, но даже улыбнулась. — Поскольку это так, мы переходим к плану Б. Мы пока откажемся от покупки Нулевого Крыла и будем искать на Восточном Континенте замену, чтобы сначала выполнить квест гильдии. В то же время, сообщи об этом вопросе старому инструктору. Пусть он придумает способ справиться с Нулевым Крылом в городе Фэнлинь. Даже если он не может справиться с Нулевым Крылом в Божественном Домене, я отказываюсь верить, что он ничего не может сделать и в реальном мире.
Хотя она не знала, как Нулевому Крылу удалось заполучить так много NPC третьего порядка, никакая сила в Божественном Домене не могла остановить прогресс Мифологии — ни супер-гильдии, ни тем более Нулевое Крыло.
Более того, хотя многие сверхдержавы решили сотрудничать с Нулевым Крылом после этого инцидента, ещё больше сверхдержав тайно начали предпринимать действия против Нулевого Крыла. В конце концов, Нулевое Крыло затронуло их прибыль.
Между тем, в то время, когда положение Нулевого Крыла и количество экспертов, которыми обладала гильдия, непрерывно росли, Ши Фэн лихорадочно производил Двенадцать Столпов Стихий в торговой фирме «При Свечах».
Из-за демонстрации силы Города Каменного Леса, Сердце Гиганта, Несгибаемый Дух и Тринадцать Престолов, которые первоначально планировали купить лишь небольшое количество продвинутого древнего барьера, решили вместо этого сделать огромные заказы. Включая заказ Тайного Павильона, Ши Фэну теперь пришлось поставить в общей сложности семьсот комплектов Двенадцати Столпов Стихий — намного больше, чем он ожидал.
В результате Ши Фэн за одну ночь разбогател. Включая доход, получаемый Городом Каменного Леса, только несколько существующих сверхдержав могли соперничать с ликвидными средствами, которые у него были в настоящее время. Особенно в отношении Магических кристаллов. В настоящее время у Ши Фэна было четыре миллиона Магических кристаллов на руках. Даже после того, как он потратил немного на производство Двенадцати Столпов Стихий, у него всё равно осталось бы пугающее количество.
— Лидер гильдии, на данный момент три сверхдержавы пришли искать партнёрства с нами. В обмен на Двенадцать Столпов Стихий они готовы использовать часть своего Наследия области микровосприятия. Более того, за этот период большое количество экспертов подали заявки на вступление в гильдию. В настоящее время мы приняли более двух тысяч экспертов, среди которых более тридцати находятся в области микровосприятия. К нам также присоединились несколько экспертов третьего порядка. С такой скоростью, не потребуется много времени, прежде чем у нас будет более ста экспертов третьего порядка и двухсот экспертов области микровосприятия, — взволнованно сообщила Водяная Роза, глядя на Ши Фэна.
Двести экспертов области микровосприятия!
Это число может быть несопоставимо с тем, каким количеством обладали сверхдержавами, но такое количество экспертов области микровосприятия решило бы проблему нехватки рабочей силы Нулевого Крыла. Более того, гильдия также может выставить гораздо больше исследовательских команд на нейтральных картах сотого уровня.
— У нас их уже так много? — Ши Фэн был удивлен, услышав отчёт Водяной Розы. Он никогда не думал, что раскрытие силы его рыцарского дивизиона принесёт гильдии такие отличные результаты.
Первоначально он планировал использовать рыцарский дивизион только в качестве сдерживающего фактора против различных сверхдержав. В конце концов, если бы Нулевое Крыло действительно сражалось против объединенной армии различных сверхдержав, лучшим результатом была бы пиррова победа, поскольку NPC третьего порядка не были непобедимыми. Более того, их было так же трудно воскресить, как и личных стражей.
Игроки, с другой стороны, были другими. Даже если игроки умрут, они будут как новенькие менее чем за час. В худшем случае они потеряют некоторую боевую мощь. Тем не менее они всё равно будут игроками третьего порядка, и их боевая мощь по-прежнему будет превосходить игроков второго порядка. Это также было причиной того, что эксперты были истинным воплощением основ и силы гильдии, в то время как NPC служили только вспомогательным инструментом и никогда не могли стать истинной силой гильдии.
Между тем, если бы число экспертов области микровосприятия Нулевого Крыла достигло двухсот, то у Нулевого Крыла был бы капитал, чтобы по-настоящему конкурировать с различными сверхдержавами за гегемонию в Божественном Домене.
— Однако, как ты и ожидал, различные сверхдержавы также начали предпринимать совместные действия на нейтральных картах сотого уровня. Они не только начали нападать на наших людей, но и ввели ограничения на материалы для высокоуровневых зелий и инструментов. Эта ситуация вынудила нас покупать материалы из Тайного Павильона по высокой цене , — расстроенно сказала Водяная Роза.
Хотя Нулевое Крыло выиграло войну без пролития крови и получило признание как равное от многих сверхдержав, это также стало бельмом на глазу для многих других сверхдержав. Теперь эти сверхдержавы больше не относились к Нулевому Крылу как к незначительному существу, а как к конкуренту.
— Они, конечно, быстро среагировали, — Ши Фэн горько улыбнулся, качая головой. — Пусть Танцующее Пламя и остальные готовятся. Как только я закончу создавать Двенадцать Столпов Стихий, мы отправимся на Западный Континент.
Ши Фэн не был удивлён действиями, предпринятыми различными сверхдержавами. В конце концов, в Божественном Домене было не так много прибыли. Вполне естественно, что Нулевое Крыло столкнулось с сильным сопротивлением, пытаясь получить больший кусок пирога.
Однако он не обратил особого внимания на этот вопрос — потому что у него была гораздо более серьёзная проблема, которую он игнорировал из-за недостаточной силы гильдии.
Теперь, когда Нулевое Крыло овладело городом на нейтральной карте сотого уровня, и он сам стал лордом, у него не было другого выбора, кроме как беспокоиться об агрессии тёмных сил. Когда придёт это время, тёмные игроки полностью развернутся против обычных игроков.
Тёмные силы прямо сейчас всё ещё бездействовали только потому, что тёмные игроки ещё не начали по-настоящему изучать нейтральные карты сотого с лишним уровня. Однако, по мере того, как всё больше тёмных игроков достигали третьего порядка и исследовали различные нейтральные карты сотого и более уровней, они сталкивались с темными силами, которые были изгнаны различными королевствами и империями на нейтральные карты сто первого и более уровней. В то время развитие тёмных игроков стремительно возрастёт, а осады городов и территориальные битвы между тёмными игроками и обычными игроками станут обычным делом. Без достаточной силы гильдии не смогли бы выжить в полях. Это также стало причиной того, что некоторые сверхдержавы прекратили свое существование после того, как основные игроки начали достигать сотого уровня и выше.
Чтобы обеспечить дальнейшее развитие Нулевого Крыла на нейтральных картах сотого и более уровней, ему пришлось как можно скорее привлечь большое количество экспертов третьего порядка. Кроме того, гильдия также должна была быть способна массово производить топовые оружие и экипировку сотого с лишним уровня. Просто полагаясь на полевых боссов и командные подземелья, гильдия не выживет. Следовательно, было необходимо достаточное количество материалов.
— Я немедленно сообщу им, — услышав слова Ши Фэна, Водяная Роза не могла не радоваться. Ей всегда было очень любопытно узнать о Западном Континенте.
После чего Ши Фэн провел следующие несколько дней, работая в своей специальной комнате ковки, и в итоге изготовил целых тысячу триста комплектов Двенадцати Столпов Стихий. В то же время его усилия также привели его к сто десятому уровню, его скорость прокачки была ничуть не медленнее, чем у игроков, работающих на полях. Из трёхсот комплектов восемьсот комплектов предназначались для выполнения заказов от Тайного Павильона и других партнёров Нулевого Крыла, в то время как остальные пятьсот комплектов были зарезервированы для команд экспертов собственной гильдии.
В то время, когда различные сверхдержавы использовали свои Двенадцать Столпов Стихий для достижения выдающихся результатов на нейтральных картах сотого уровня, Ши Фэн привёл Водяную Розу и других основных членов высшего эшелона Нулевого Крыла к телепортационным воротам Гор Демонического Волка.
Потратив двадцать тысяч Магических кристаллов, команда Ши Фэна из десяти человек превратилась в полосы света и исчезла в серебряных вратах.
* * *
Межконтинентальная телепортация заняла несколько минут. Когда все снова открыли глаза, перед ними предстала пустошь, полностью лишённая жизни.
— Итак, это Западный Континент? — Водяная Роза была удивлена, когда посмотрела на бескрайнюю пустошь вокруг нее.
Причиной ее удивления была нехватка маны в этом месте; окружающая мана на самом деле была тоньше, чем даже мана в запретных землях Восточного Континента. Она могла сказать, что у неё здесь будут большие трудности с наложением заклинаний третьего порядка, несмотря на её высокоранговое тело маны. Более слабые игроки третьего порядка могут даже не быть способны использовать свои навыки и заклинания третьего порядка и могут быть ограничены навыками и заклинаниями более слабых уровней.
«Конечно же, плотность маны здесь намного ниже, чем на Восточном Континенте», — когда Ши Фэн почувствовал окружающую ману, его также охватил дискомфорт. Прошло уже много времени с тех пор, как он сталкивался с такой низкой плотностью маны.
Однако он не стал зацикливаться на этом вопросе, просто сразу записал координаты телепортационных врат и вызвал своего Громового орла. Затем он взглянул на карту системы и повёл всех к ближайшему городу NPC.
Пустошь, в которой находились врата телепортации, оказалась намного больше, чем первоначально ожидал Ши Фэн, и потребовалось более двух часов полета, чтобы выйти. Во время своего путешествия они обнаружили множество великих и величайших лордов сотого уровня и даже мифических монстров сто двадцатого уровня. К счастью, Громовой орёл был достаточно быстр, поэтому они смогли вовремя избежать радиуса атаки этих мифических монстров. Если бы они использовали наземных маунтов, они бы наверняка пострадали от уничтожения.
— Лидер гильдии, в этом руднике Демонического серебра идёт битва с участием десятков тысяч игроков, — сказала Водяная Роза, в ее глазах светилось любопытство, когда она смотрела на соседнюю шахту с Громового орла.
Рудник Демонического серебра был всего лишь жилой третьего класса, но на самом деле он спровоцировал битву между десятками тысяч игроков. Более того, участники этой войны не только были экспертами сто пятого уровня с лишним, но среди них было даже сто с лишним экспертов третьего порядка. Это была практически война между двумя сверхдержавами.
— Торговая палата Лазурь?
Когда Ши Фэн изучал игроков, сражающихся внизу, он заметил, что командиром защитников шахты был кто-то, с кем он был знаком — Янь Сяоцянь, гений торговой палаты Лазури.
— Лидер гильдии, это кто-то из твоих знакомых? — с любопытством спросила Водяная Роза, когда увидела, что Ши Фэн бормочет себе под нос.
Западный Континент был совершенно чужд таким игрокам Восточного Континента, как они. Хотя расстояние, разделяющее два основных континента, было не так велико, как расстояние между основными континентами и различными Другими Мирами, в Божественном Домене, как будто существовал барьер между двумя основными континентами.
Мало того, что информация о двух основных континентах была разделена, но даже культуры двух континентов значительно отличались. Например, игроки одного и того же класса создавали бы впечатление, что они обладают совершенно разным классом, в зависимости от того, на каком континенте они играли; их боевые стили были бы совершенно разными.
На стороне Восточного Континента сражения велись с использованием в основном комбинации боевых техник и навыков или заклинаний, при этом контроль над маной играл лишь вспомогательную роль. Между тем, на Западном Континенте сражения велись, используя в основном комбинацию контроля маны и навыков или заклинаний, в то время как боевые техники использовались только для поддержки.
Помимо различий в боевых стилях, наибольшим контрастом между Восточным и Западным Континентами были стили управления, принятые различными королевствами и империями.
На Восточном Континенте королевства и империи NPC полагались на свои национальные армии, чтобы управлять своими городами. Однако на Западном Континенте города NPC управлялись Ассоциацией Авантюристов; армии различных королевств и империй служили только для поддержания безопасности границ своих стран и отражения основных сил демонических существ.
Поскольку на Западном Континенте существовало много демонических существ, армии демонических существ регулярно вторгались в королевства и империи. На самом деле, эти демонические существа совершали нападения на города и городки раз в два или три дня — что было намного чаще, чем осады монстров на Восточном Континенте — и иногда даже захватывали тех, кто находился на границах.
Если различные королевства и империи не смогут вернуть захваченные города и городки, диапазон активности игроков значительно сократится. И наоборот, чем больше демонических городов и городков захватят различные королевства и империи, тем шире станет диапазон действий игроков. На Западном Континенте не было четко определенных нейтральных карт, а территория, которой владели различные королевства и империи, постоянно менялась.
Следовательно, Западный Континент был назван «Континентом демонических существ», и сражения национального масштаба происходили здесь гораздо чаще, чем на Восточном Континенте. Было бы не удивительно, что королевство, которое исчезло из существования, снова появилось.
Если бы кто-то, знакомый с Западным Континентом, мог бы направлять членов Нулевого Крыла, это избавило бы их от многих проблем. В конце концов, ситуация на Западном Континенте постоянно менялась, и игрокам, не знакомым с Западным Континентом, скорее всего, было бы очень трудно общаться здесь.
— Мы не знакомые, просто виделись, — ответил Ши Фэн, качая головой, глядя на Янь Сяоцянь, которая сражалась, командуя битвой.
Он познакомился с Янь Сяоцянь только из-за конкурса алхимии торговой палаты Лазурь.
Хотя он слышал, что Лазурь отправит Янь Сяоцянь на Западный Континент для получения приоритетного обращения, он никогда не думал, что встретит здесь женщину.
В настоящее время Янь Сяоцянь уже была сто шестого уровня, Великим Магом третьего порядка. Она также была оснащена несколькими предметами экипировки сто пятого уровня ранга чистого золота, а фиолетовый кристаллический посох, которым она владела, даже излучал свечение, уникальное для эпических предметов. С первого взгляда было очевидно, что посох был эпическим оружием сотого уровня. На данном этапе игры её стандарт снаряжения определенно находится на пике Божественного Домена.
Более того, её контроль над маной значительно улучшился с тех пор, как Ши Фэн видел её в последний раз. Теперь она была способна использовать свои заклинания с коэффициентом завершения девяносто пять процентов или выше. Сила, которую демонстрировали её заклинания, могла соперничать с атаками величайших лордов того же уровня.
В то время как группа Ши Фэна спокойно наблюдала за битвой внизу, игроки, сражающиеся внутри шахты, также заметили группу Ши Фэна.
— Кто эти люди? Разве они не знают, что это битва между Лазурью и Божественным Племенем? — нахмурившись пробормотал Король Берсерк третьего порядка, который был Старейшиной торговой палаты Лазурь, когда посмотрел на игроков на Громовом орле.
На данный момент даже различные сверхдержавы Божественного Домена всё ещё не могли позволить себе недооценивать экспертов третьего порядка. Между тем, из того, что мог сказать Король Берсерк, группа Ши Фэна из десяти человек была экспертами третьего порядка. Для обычных сверхдержав они действительно представляли значительную угрозу.
Однако для таких сверхдержав, как торговая палата Лазурь и Божественное Племя, сила из десяти экспертов третьего порядка не вызывала беспокойства.
Тем не менее на Западном Континенте различные силы считали наиболее неприятным то, что другие люди внезапно появились в битве между двумя силами. Это было потому, что никто не мог гарантировать, будет ли эта третья сторона просто наблюдать и ничего не делать, или попытается воспользоваться ситуацией. Следовательно, всякий раз, когда появлялась третья сторона, две воюющие силы сначала заботились об этом неизвестном факторе, прежде чем возобновить битву.
Торговая палата Лазурь и Божественное Племя были сверхдержавами, о которых знали все на Западном Континенте. Однако теперь кто-то действительно невежественно ворвался в их битву.
«Чёрное Пламя?! Почему он здесь?!» — Янь Сяоцянь показала удивлённое выражение, когда заметила Ши Фэна, сидящего на Громовом орле. — «Разве он не действует на Восточном Континенте?»
У Янь Сяоцянь сложилось очень сильное впечатление о Ши Фэне. В конце концов, Нулевое Крыло было ответственно за её поражение от Тихого Удивления во время соревнования по алхимии Лазури, которое, в свою очередь, лишило её семью прав в палате.
Помимо этого, личность Ши Фэна как игрока третьего порядка также потрясла всё место проведения соревнований.
В то время ни одной сверхдержаве не удалось создать игрока третьего порядка, но Ши Фэну удалось стать им. Даже Лун Сянлун, один из Великих Старейшин Лазури, проявил инициативу, чтобы признать поражение от Ши Фэна. Это было что-то беспрецедентное.
Более того, она ранее внутренне высмеивала Ши Фэна за то, что он был настолько глуп, что отказался от партнёрства с Лазурью и упустил отличную возможность получить ресурсы Западного Континента. Следовательно, она никогда не думала, что Ши Фэн действительно появится на Западном Континенте сейчас!
— Сяоцянь, ты их знаешь? — спросил Старейшина Король Берсерк, заметив шок на лице Янь Сяоцянь.
На данный момент Янь Сяоцянь была будущим Великим Старейшиной, которого активно воспитывала торговая палата Лазурь. Хотя в настоящее время она была всего лишь обычной Старейшиной, её положение в сочетании с её личностью давало девушке статус, который намного превосходил статус обычных Старейшин. Она была в пределах своих полномочий, чтобы спорить даже с вице-лидерами гильдии палаты.
Если бы группа Ши Фэна была знакома с Янь Сяоцянь, то торговая палата Лазурь не обратила бы внимания на проступки группы. Однако, если бы они не были знакомы, то Лазурь определённо не позволила бы группе сорваться с крючка.
— Мы немного знакомы. Если быть точным, они друзья Тихого Удивления, — сказала Янь Сяоцянь, немного подумав.
Если возможно, Янь Сяоцянь действительно не хотела признавать своё знакомство с Ши Фэном. В конце концов, Тихое Удивление была её соперницей, а Нулевое Крыло поддерживало Тихое Удивление.
— Друзья Удивления? — когда Старейшина Король Берсерк услышал слова Янь Сяоцянь, враждебность в его глазах исчезла. — Однако этот вопрос будет проблематичным. Сторона Божественного Племени определённо не позволит им сорваться с крючка.
Семья Лун уже признала Тихое Удивление своей будущей наследницей. Поскольку Семья Лун теперь владела правами на Лазурь, положение Тихого Удивления в палате было выше, чем даже у Великих Старейшин палаты.
Следовательно, любой друг Тихого Удивления, естественно, был и другом Лазури.
Только, поскольку они в настоящее время были заняты защитой шахты, они не могли выделить никаких сил для спасения группы Ши Фэна.
Как только Старейшина Король Берсерк закончил говорить, армия Божественного Племени отправила отряд из нескольких сотен игроков на перехват группы Ши Фэна. Среди этих игроков целых двадцать были игроками третьего порядка. И во главе этого отряда был Макэффри, заместитель командира одного из козырных легионов Божественного Племени.
Из-за своего особого Наследия Макэффри обладал гигантским телом трехметрового роста, за что получил прозвище «Траурный Гигант». Даже эксперты области домена третьего порядка не смогли продержаться очень долго в борьбе с ним.
В следующий момент гигантская летучая мышь, на которой летел Макэффри, появилась перед группой Ши Фэна. Когда он посмотрел на группу Ши Фэна, темная аура, окутывающая его тело, сделала окружающее пространство неприятно горячим.
— Я не знаю, кто вы, люди, но поскольку вы осмелились ступить на поле битвы Божественного Племени, то не думайте, что сможете легко уйти, — сказал Макэффри грубым и оглушительным тоном. — У всех вас есть два выбора. Первый — извиниться и передать десять единиц снаряжения сотого с лишним уровня ранга чистого золота в качестве компенсации. Что касается другого варианта, поверьте мне, он вам не очень понравится.
Услышав слова Макэффри, члены Божественного Племени вокруг него усмехнулись, глядя на группу Ши Фэна. В то же время они также достали магические свитки, чтобы запечатать окружающее пространство и отслеживать души членов Нулевого Крыла.
Из действий членов Божественного Племени было очевидно, что они были опытны в борьбе с игроками, которые обладали летающими маунтами.
Однако, к удивлению членов Божественного Племени, Ши Фэн и его спутники оставались неописуемо спокойными даже после того, как услышали «дружеское предупреждение» Макэффри. На самом деле, в их глазах был даже намёк на жалость.
Что происходит?
На мгновение члены Божественного Племени были сбиты с толку относительно того, какая сторона была сильнее, а какая слабее в этом противостоянии.
— Тогда я тоже дам вам два варианта. Первый — извиниться и выплатить компенсацию. Я не хочу много, достаточно ста единиц снаряжения сотого с лишним уровня ранга чистого золота. Что касается другого варианта, я полагаю, он вам тоже не очень понравится, — возразил Ши Фэн, его рот изогнулся в спокойной улыбке, когда он обвёл взглядом членов Божественного Племени.
Как только Ши Фэн закончил говорить, в округе воцарилась тишина, поскольку члены Божественного Племени уставились на Ши Фэна расширенными от шока глазами.
Ши Фэн говорил не очень громко; обычные игроки, стоящие в двадцати метрах от него, не смогли бы разобрать его слова. Тем не менее все присутствующие были экспертами. Их пять чувств были намного лучше, чем у обычных игроков, поэтому они прекрасно слышали слова Ши Фэна.
Однако, несмотря на это, члены Божественного Племени все еще не могли не задаться вопросом, не ослышались ли они.
В конце концов, как вообще может быть кто-то, кто рискнул бы говорить с Божественным Племенем таким образом?
Даже лидер гильдии торговой палаты Лазури не осмелился бы говорить с Божественным племенем в такой высокомерной манере, но случайный игрок третьего порядка, такой как Ши Фэн, на самом деле смел?
— Вы, ребята, не слышали, что сказал наш лидер гильдии? Если вы быстро извинитесь и передадите сто единиц снаряжения сотого с лишним уровня ранга чистого золота в качестве компенсации, тогда мы оставим этот вопрос без внимания. В противном случае, последствия определенно не будут тем, что вы были бы готовы вынести, — Кола повторил слова Ши Фэна, глядя на ошеломленных членов Божественного Племени.
В отличие от Ши Фэна, Кола кричал, и его слова эхом разносились по всей шахте внизу. Не говоря уже о нескольких членах Божественного Племени перед ним, даже десятки тысяч игроков в шахте внизу слышали его громко и ясно.
— Кто эти люди? Они действительно смеют нести такую чушь против Божественного Племени?
— Хотя я не знаю, кто они, они определённо трупы.
— Сегодня они умрут не один раз. Теперь, когда они спровоцировали Божественное Племя таким образом, Божественное Племя наверняка убьёт их до нулевого уровня!
Члены торговой палаты Лазурь были в шоке смотрели на группу Ши Фэна на Громовом орле. Даже лидер гильдии их палаты не осмеливался вести себя так высокомерно перед Божественным Племенем.
Божественное Племя было топовой супер-первоклассной гильдией. Когда Божественный Домен был впервые запущен, Божественное Племя уже было очень близко к тому, чтобы стать супер-гильдией. Более того, из-за растущей популярности Божественного Домена Божественное Племя получило вливания капитала от нескольких крупных корпораций. На данный момент сила Божественного Племени уже соперничала с силой супер-гильдий. На самом деле, оно было даже сильнее, чем некоторые из обычных супер-гильдий. Именно поэтому Божественное Племя осмелилось сражаться с торговой палатой Лазурь за жилу Демонического серебра.
— Сяоцянь, эти люди безумны? — спросил Старейшина Король Берсерк из Лазури, также ошеломлённый этой ситуацией. Он думал, что группа Ши Фэна может развернуться и сбежать, или что группа Ши Фэна может обратиться за помощью к Лазури. Ему не приходило в голову, что Ши Фэн действительно без колебаний может спровоцировать Божественное Племя.
На данный момент, даже если бы появился лидер гильдии Лазури, все равно было бы невозможно отговорить Божественное Племя от действий против группы Ши Фэна.
Янь Сяоцянь также была растеряна от этой ситуации. Если возможно, она действительно хотела спросить Ши Фэна, о чём он думает.
Он же не может думать, что это место похоже на Городок Демонического Камня и что никто ничего не может сделать игрокам третьего порядка, верно?
Когда Янь Сяоцянь посмотрела на Ши Фэна, единственным объяснением, которое она могла придумать для этой ситуации, было то, что он верил, что никакая сверхдержава не посмеет прикоснуться к нему только потому, что он был игроком третьего порядка. В конце концов, различные сверхдержавы оказали Мечнику большое уважение в Городке Демонического Камня.
Однако ситуации тогда и сейчас были совершенно разными!
Тогда Ши Фэн действительно мог вести себя высокомерно как игрок третьего порядка, поскольку ни одна из сверхдержав ничего не могла ему сделать.
Однако теперь каждая сверхдержава имела под своим командованием по крайней мере несколько десятков экспертов третьего порядка. Не говоря уже об экспертах третьего порядка, даже у высших экспертов третьего порядка больше не было квалификации, чтобы действовать высокомерно перед различными сверхдержавами.
На Западном Континенте, который был заражён демоническими существами, это было особенно актуально. У игроков, живущих здесь, было гораздо больше боевого опыта, чем у игроков, живущих на Восточном Континенте. Наследие и различные предметы, используемые игроками Западного Континента для боя, также были намного сильнее, чем те, что были найдены на Восточном Континенте.
Не говоря уже о том, чтобы иметь дело с игроками третьего порядка, у различных сверхдержав не возникнет проблем даже с NPC третьего порядка. В конце концов, в армиях демонических существ были монстры уровня командира, которые могли соперничать с NPC, когда дело доходило до интеллекта. Тем не менее различные сверхдержавы всё же убили этих разумных монстров.
В то время как Янь Сяоцянь и другие члены Лазури были ошеломлены безумными действиями Ши Фэна, Макэффри внезапно улыбнулся на спине гигантской летучей мыши.
— Очень хорошо. Похоже, ты пришел сюда не по неведению. В противном случае у тебя не хватило бы смелости спровоцировать Божественное Племя, — сказал Макэффри, в его глазах при взгляде на Ши Фэна вспыхнул холодный блеск. — Это упростит ситуацию. Покайся в своих провокациях! В противном случае вас всех ждёт только вечный ад!
Как только Макэффри сказал это, несколько экспертов Божественного Племени вокруг него активировали магические свитки в своих руках, не только запечатав окружающее воздушное пространство, но и установив маячок на души группы Ши Фэна. Таким образом, даже если группа Ши Фэна погибнет и воскреснет где-то в другом месте, они всё равно смогут выследить группу.
В то же время несколько сотен экспертов второго порядка Божественного Племени, расположенных на земле под Громовым орлом, сформировали несколько магических массивов и применили крупномасштабные комбинированные заклинания.
Несколько огненных столбов и копий света немедленно появились из земли и полетели прямо на группу Ши Фэна, сила этих заклинаний ни на йоту не была слабее, чем заклинания третьего порядка реальных игроков третьего порядка. Фактически, некоторые из этих заклинаний могут соперничать даже с заклинаниями четвертого порядка по силе.
Бум… Бум… Бум…
На мгновение воздушное пространство, которое занимал Громовой орел, превратилось в море пламени. Ударные волны от взрывов были ощутимы даже на расстоянии более ста метров.
— Какая трата. Первоначально предполагалось, что эти заклинания будут использоваться на пиковых экспертов третьего порядка Лазури. Теперь мы растрачиваем их на этих людей, — щёлкнув языком сказала рыжеволосая женщина-Элементалист третьего порядка, стоящая позади Макэффри.
Десять дней назад игроки третьего порядка действительно были существами, которых различные сверхдержавы не могли позволить себе недооценивать.
Однако сейчас ситуация изменилась. Различные сверхдержавы получили не только средства для сопротивления игрокам третьего порядка, но и средства для убийства игроков третьего порядка.
Перед лицом комбинированного заклинания, наложенного 30 игроками второго порядка, даже чудовищно сильные игроки третьего порядка падут, если будут неосторожны. Не говоря уже о том, что на этот раз они использовали семь таких комбинированных заклинаний.
— Хорошо, приготовьтесь использовать свитки Воскрешения мертвых и воскресите их! Я хочу, чтобы они знали, как глупо провоцировать Божественное Племя! — сказал Макэффри, указывая игрокам, держащим свитки Воскрешения мертвых, двигаться вперед.
Свиток Воскрешения мертвых был драгоценным инструментом, который можно было найти только в древних руинах. Первоначальная функция свитка заключалась в воскрешении товарищей, павших в битве. Однако это было также полезно, когда они хотели неоднократно убивать вражеских игроков.
Тем не менее после того, как члены Божественного Племени, держащие свитки Воскрешения мёртвых, попытались воскресить группу Ши Фэна, они в замешательстве уставились на свои свитки.
— Что случилось? Почему вы не воскрешаете их? — требовательно спросил Макэффри, увидев, что свитки Воскрешения мёртвых остались в руках его подчинённых.
— Вице-лидер гильдии, по какой-то причине эти свитки Воскрешения мёртвых не могут их воскресить. Свитки могут быть неисправны, — сообщил Рейнджер третьего порядка.
— Неисправны?
Макэффри был немного удивлён этой ситуацией. Затем он перевёл взгляд на море пламени перед собой.
Свитки Воскрешения мёртвых никогда раньше не давали сбой. Если воскрешение не удалось, это может означать только одно.
Цель воскрешения была всё ещё жива!
В следующий момент пламя начало рассеиваться, и среди остатков пламени появилась идеальная фигура Громового орла. Вокруг Громового орла был барьер, который полностью изолировал летающего маунта от ада.
Этот барьер был продуктом Абсолютного домена Ши Фэна.
— Поскольку вы закончили атаковать, теперь моя очередь! — заявил Ши Фэн. Затем он поднял руку и начал произносить заклинание, накладывая Огненный домен на группу Макэффри.
Когда Ши Фэн начал читать, над Макэффри и его несколькими сотнями членов появился двойной магический массив радиусом шестьдесят метров.
— Крупномасштабное разрушительное заклинание? Неплохо, — когда Макэффри увидел два гигантских алых магических массива над собой, он был слегка удивлен. Он никогда не думал, что такой Мечник, как Ши Фэн, будет обладать таким редким заклинанием. Он немедленно крикнул своим подчинённым: — Все, используйте свитки Мгновенного перемещения и убирайтесь отсюда!
Крупномасштабные разрушительные заклинания больше не были чужды различным силам Божественного Домена. Такие заклинания обычно использовались во время войн гильдий, поскольку они были наиболее эффективны в крупномасштабных сражениях.
Следовательно, различные силы подумали о соответствующей контрмере; они будут использовать свитки Мгновенного перемещения, чтобы как можно быстрее избежать АоЕ заклинания.
Хотя крупномасштабные разрушительные заклинания были пугающе мощными, у них было очень долгое время каста. Как только кто-то замечал, что игрок накладывает крупномасштабное разрушительное заклинание, он мог легко избежать атаки с помощью свитка Мгновенного перемещения.
Конечно, крупномасштабные разрушительные заклинания всё ещё имели огромный эффект. Войны гильдий, как правило, были хаотичными, в них участвовало чрезвычайно большое количество игроков. Некоторые игроки были обречены на провал своих попыток побега из-за вражеского вмешательства или отсутствия свитков Мгновенного перемещения. Крупномасштабные разрушительные заклинания все равно поразили бы немало игроков, оказавшись эффективными.
Однако с Макэффри было всего несколько сотен подчинённых, и все они были экспертами Божественного Племени. У каждого из них было несколько свитков Мгновенного перемещения второго порядка, не говоря уже о версии первого порядка. Все они подготовили эти свитки на случай, если на них нападут с помощью крупномасштабных разрушительных заклинаний или боевого оружия, такого как Пушки гномов.
Следуя их приказам, эксперты Божественного Племени вытащили свитки из своих сумок. Тем временем Макэффри вывел своего летающего маунта из зоны действия Огненного домена.
Однако, как только все начали убегать, двойной магический массив над ними завершился и начал поглощать ману из своего окружения. Подобно чёрной дыре, массив высосал всю ману в радиусе пятисот метров.
Теперь не только область вокруг магического массива была лишена маны, но и быстрое поглощение маны массивом также создало пространственные искажения в этой области. На мгновение небо потемнело, и все игроки в пределах досягаемости Огненного домена почувствовали удушье, как будто они только что упали в бездонное болото.
— Что происходит? Почему небо потемнело?!
— Так трудно дышать или двигаться!
— Мой свиток Мгновенного перемещения не активируется?!
— Нет, не так! Не только свитки Мгновенного перемещения! Я даже не могу использовать своё заклинание мигания второго порядка! Что это за крупномасштабное разрушительное заклинание?!
Члены Божественного Племени в АоЕ Огненного домена запаниковали, потеряв самообладание.
Однако, прежде чем они смогли прийти в себя, мана начала вытекать из двойного магического массива над полем битвы.
В следующий момент из земли поднялись высокие столбы огня.
Каждый член Божественного Племени в пределах досягаемости был мгновенно сожжён. Даже часть оружия и экипировки, которые они сбросили, обгорели до черноты, превратившись в не более чем металлолом. Высокая температура пылающих столбов расплавила грязь под их ногами до раскаленной добела магмы. Игроки могли даже чувствовать волны тепла от столбов на расстоянии нескольких сотен метров.
Как будто время застыло, десятки тысяч игроков в шахте уставились на поднимающиеся столбы огня в ошеломлённом молчании.
«Что он сделал?» — во взгляде Янь Сяоцянь отразились шок и любопытство, когда она посмотрела на Ши Фэна, который остался стоять на спине Громового орла.
Из того, что она могла сказать, Ши Фэн использовал только одно крупномасштабное разрушительное заклинание, но, кроме Макэффри и игроков третьего порядка на его летающем маунте, каждый игрок из Божественного Племени сошёл с ума. Все они вытащили свитки Мгновенного перемещения из своих сумок, но просто стояли, наблюдая, как извергается заклинание Ши Фэна…
Это выглядело почти так, как будто Божественное Племя с Нулевым Крылом устроили выступление для торговой палаты Лазурь.
Тем не менее Божественное Племя было первоклассной супер-первоклассной гильдией, которая могла соперничать даже с супер-гильдиями, и в настоящее время они находились на Западном Континенте, а не на Восточном Континенте. Божественное Племя ни за что не пошло бы на такое, чтобы проявить уважение к лидеру гильдии из псевдо-сверхдержавы, такой как Нулевое Крыло.
Янь Сяоцянь и члены Лазури были не единственными удивлёнными игроками. Даже Ши Фэн был ошеломлён результатами.
«Каст Огненного домена с телом маны на самом деле настолько силён?» — Ши Фэн не мог не взглянуть на Кольцо Семи Светил на своем пальце после того, как увидел, как несколько сотен членов Божественного Племени превратились в пепел.
Хотя он знал, что навыки и заклинания станут значительно более мощными, когда игроки достигнут третьего порядка и получат свои тела маны, он не думал, что активируемые навыки Кольца Семи Светил станут такими сильными.
Он намеревался использовать Огненный домен, только чтобы рассеять членов Божественного Племени. Комбинированные заклинания их команды были непростой задачей, и если бы он позволил экспертам второго порядка Божественного Племени свободно использовать эти заклинания, даже ему было бы трудно с ними справиться.
На самом деле он не ожидал, что уничтожит всех этих экспертов второго порядка одним Огненным доменом.
И заклинание даже поглотило всю доступную ману в радиусе пятисот метров!
Он видел такие страшные заклинания всего несколько раз, даже в своей предыдущей жизни.
Лишение области её маны было ужасающей способностью в Божественном Домене. Мана была основой всего в игре. Это был и источник жизни, и источник силы. Подвергать игрока воздействию области, лишённой маны, было ещё более мучительно, чем отправлять кого-то в космический вакуум.
Игроки не только не могли использовать навыки и заклинания в области, где нет маны, но даже выживание было бы проблемой, особенно для игроков, которые ещё не получили тело маны. Воздействие на такую область было практически смертельным.
Пока Ши Фэн смотрел на свое Кольцо Семи Светил, Макэффри мрачно посмотрел на Мечника.
Это был первый раз, когда он столкнулся с заклинанием, которое могло уничтожить несколько сотен его подчинённых второго порядка, не дав им шанса сбежать.
— Вице-командир, заклинание, которое только что использовал игрок, слишком мощное. Он поглотило всю ману в пределах своего радиуса действия. Игроки третьего порядка, такие как мы, могут быть хороши в такой среде, но игроки второго порядка — это овцы на убой, — сказала рыжеволосая Элементалистка, стоящая за Макэффри, наблюдая за группой Ши Фэна с серьёзным выражением лица.
Другие эксперты третьего порядка из Божественного Племени также начали внимательно наблюдать за группой Ши Фэна. Они больше не осмеливались списывать чужаков как невежественных соперников.
С крупномасштабным разрушительным заклинанием Ши Фэна они не смогут полагаться на экспертов второго порядка в атаке против группы Ши Фэна. Они могли полагаться только на экспертов третьего порядка, таких как они сами.
К сожалению, эксперты третьего порядка всё ещё были невероятно редки. Собрать достаточное их количество, чтобы победить десять экспертов третьего порядка Ши Фэна, было бы серьёзной проблемой, особенно если Ши Фэн и его спутники сосредоточатся на бегстве.
Внезапно Ши Фэн посмотрел на Макэффри и спросил:
— Ты хочешь продолжить?
Его целью при посещении Западного Континента было не начинать войну с Божественным Племенем. Он просто случайно наткнулся на этих игроков. Если бы команда Божественного Племени не затеяла драку, он бы уже покинул это богом забытое место.
Хотя Ши Фэн говорил не очень громко, Макэффри и его спутники ясно услышали его, и вопрос привел их в ярость.
Они были уверены, что смогут заставить группу Ши Фэна заплатить за глупую провокацию Божественного Племени, но в мгновение ока Мечник убил несколько сотен экспертов второго порядка Божественного Племени.
До сих пор они были в состоянии переносить события, но Ши Фэн просто зашел слишком далеко.
Тон Ши Фэна содержал сочувствие и сострадание к тем, кого он считал слабее себя. Он даже не рассматривал их как врагов, а как незначительное отвлечение, которое его не интересовало.
Это было унизительно, абсолютный позор!
«Безумный! Чёрное Пламя, должно быть, сошёл сума!» — Янь Сяоцянь, которая смотрела через Волшебное зеркало, в шоке и потрясении наблюдала за происходящим. Она не могла понять, как Ши Фэн стал лидером гильдии Нулевого Крыла с его личностью. Скорее, она была удивлена, что Ши Фэн так долго прожил в Божественном Домене.
Это был факт, что Ши Фэн потряс Макэффри силой своего Огненного домена. Эффекты заклинания даже удивили Янь Сяоцянь.
Между тем, у Мечника и его команды было более чем достаточно времени, чтобы покинуть местность на своём летающем маунте. Если бы Ши Фэн сделал это, удивлённые члены Божественного Племени могли бы отпустить его и его команду.
Тем не менее Ши Фэн не только не ушёл, но и продолжил провоцировать Божественное Племя дальше…
Ши Фэн не знал, что в шахте было более семи тысяч членов Божественного Племени и более шестидесяти полностью вооруженных экспертов третьего порядка?
Крупномасштабное разрушительное заклинание Ши Фэна, безусловно, было мощным, но у всех таких заклинаний было очень долгое восстановление. Игрокам повезло бы, если бы они могли использовать одно и то же крупномасштабное разрушительное заклинание дважды в одном сражении.
Наблюдающие игроки были ошеломлены только потому, что прошло так много времени с тех пор, как одно крупномасштабное разрушительное заклинание убивало сотни экспертов второго порядка на Западном Континенте. Как только эксперты Божественного Племени придут в себя, они смогут легко уничтожить Ши Фэна и его экспертов третьего порядка.
Армия, которую Божественное Племя отправило на осаду шахты, была одним из его реорганизованных козырных легионов, который был достаточно силен, чтобы самостоятельно захватить город гильдии. У армии было более одного способа победить игроков третьего порядка на своём пути; это не ограничивалось комбинированными заклинаниями.
Однако, что действительно удивило Янь Сяоцянь, так это поведение Водяной Розы и других из-за Ши Фэна. Несмотря на ярость Ши Фэна, никто из них не пытался остановить его. Они просто смотрели, как будто они вообще не участвовали…
Она даже задавалась вопросом, были ли Водяная Роза и её спутники из той же гильдии, что и Ши Фэн.
— Продолжать? Ублюдок, ты, должно быть, самоубийца! Ты всего лишь применил мощное крупномасштабное разрушительное заклинание, но все же думаешь, что можешь вести себя как хочешь перед Божественным Племенем?! — разъярённый Рейнджер третьего порядка взревел из-за спины Макэффри. Даже не дожидаясь команды, Рейнджер достал три хрустальные стрелы, украшенные рунами, из колчана на спине и выпустил их в Ши Фэна.
В тот момент, когда эти три кристаллические стрелы вылетели из лука Рейнджера, они преодолели звуковой барьер, выпустив звуковой удар, который потряс область. Само пространство начало дестабилизироваться от силы стрелы. Эти три снаряда были более чем способны нанести тяжёлые ранения величайшему лорду того же уровня, и они были настолько быстрыми, что стали невидимыми невооружённым глазом.
— Я не знаю, кто вы, люди, но поскольку вы осмелились спровоцировать Божественное Племя, вы все умрёте здесь сегодня! — холодно прошипела рыжеволосая Элементалистка, начав размахивать своим огненным посохом, произнося заклинание третьего порядка Многообразие иллюзий, без произнесения заклинания.
Три кристаллические стрелы разделились на дюжину копий, все они были нацелены на Ши Фэна. Стрелы не только невозможно было различить, но они также стали более мощными.
— Что?! Эта Багровая Ведьма овладела техникой комбинирования заклинаний?! — Янь Сяоцянь воскликнула, когда увидела двенадцать стрел в своём Волшебном зеркале.
Все игроки магического класса мечтали освоить комбинацию заклинаний на этом этапе игры. Овладеть техникой было даже сложнее, чем овладеть техникой двойного скоростного каста, соперничающей с бронзовыми боевыми приемами. Даже Янь Сяоцянь не удалось разгадать вводные концепции техники.
Во всей Лазури только главный Элементалист палаты владел техникой, но Элементалист был настоящим старым монстром. Даже Дуань Ханьшань из Семьи Дуань должен был относиться к старому монстру с уважением. Обычные эксперты области домена просто не могли надеяться на сравнение.
И все же, Багровая Ведьма Божественного Племени, которая только недавно достигла области домена, овладела техникой комбинирования заклинаний…
Если бы игроки могли использовать технику, комбинируя заклинание с другим заклинанием или навыком, атака, полученная в результате претерпела бы качественную трансформацию и стала бы достаточно мощной, чтобы преодолевать порядки. Вот почему все игроки магического класса сражались, чтобы овладеть техникой.
Как только двенадцать стрел почти достигли своей цели, Ши Фэн обнажил Убивающий Луч и замахнулся священным мечом на летящие снаряды.
Оглушительная тайная техника, Вспышка Молнии!
Пэн… Пэн… Пэн…
Как будто стрелы врезались в непроницаемую стену, они взорвались и упали с неба, не долетев до своей цели. Они даже не приблизились к Ши Фэну на расстояние пяти метров, не говоря уже о том, чтобы ранить Мечника…
— Невозможно! — глаза Багровой Ведьмы выпучились, когда она смотрела, как стрелы падают на землю.
Эта атака была комбинацией заклинания третьего порядка и навыка третьего порядка. Хотя комбинация не была идеальной, получившейся силы атаки было достаточно, чтобы соперничать с ударом величайшего лорда архаичного вида того же уровня.
Даже если атака не могла мгновенно убить игрока третьего порядка, этого должно было быть достаточно, чтобы отправить его в полёт.
Что, собственно, только что произошло?
Все, кто смотрел, были ошеломлены, особенно эксперты третьего порядка Божественного Племени. Никто не имел лучшего представления о том, насколько мощной была техника комбинирования заклинаний Багровой Ведьмы, чем они.
Даже Макэффри, вице-командиру их легиона, пришлось бы активировать навык берсерка, чтобы защититься от этой атаки. Однако Ши Фэн даже не использовал навык или заклинание, чтобы противостоять стрелам, не говоря уже о навыке берсерка.
— Несравненный монстр? — выражение лица Макэффри потемнело, когда он увидел Ши Фэна невредимым.
Титул «несравненный монстр» вошёл в моду только после того, как многие эксперты достигли третьего порядка. Многие державы всё ещё не были уверены в том, что означает это название или на что оно ссылается, но такая сверхдержава, как Божественное Племя, полностью осознавала, что это значит.
Божественное Племя и раньше было свидетелем силы несравненных монстров.
Несравненные монстры были необычайно сильными экспертами, которые могли в одиночку победить команду из ста экспертов третьего порядка, самую сильную команду, которую в настоящее время могут выставить различные сверхдержавы.
Макэффри не мог придумать другого объяснения тому, как Ши Фэн остановил комбинацию заклинаний Багровой Ведьмы, не получив никакого урона.
Как это возможно? Он действительно несравненный монстр?
Когда они услышали бормотание своего заместителя командира, эксперты третьего порядка в этой области повернулись и в изумлении уставились на Ши Фэна. У Янь Сяоцянь отвисла челюсть от этого откровения. Она не могла заставить себя поверить, что Ши Фэн действительно был одним из несравненных монстров, о которых ходили слухи!
Поскольку Макэффри признал возможность того, что Ши Фэн был несравненным монстром, все посмотрели на Мечника в другом свете. В частности, члены Божественного Племени больше не излучали своих прежних намерений убивать.
Теперь они только смотрели на него со страхом и благоговением.
Никто из членов Лазури не был удивлен, и они не высмеивали членов Божественного Племени за то, что те были трусами. Они были так же осведомлены о том, насколько сильны несравненные монстры третьего порядка. Несравненные монстры могли стоять на равном игровом поле с различными сверхдержавами Божественного Домена, обращаясь к этим сверхдержавам как к частному лицу. Они, несомненно, были самыми сильными экспертами, которые в настоящее время существовали в Божественном Домене.
Эксперты могли только равняться на этих несравненных монстров за их грубую силу и технику. Эксперты третьего порядка были особенно осведомлены о том, насколько велика пропасть между ними.
Для экспертов несравненные монстры были как Герои для NPC. Сила героев была за пределами здравого смысла; они были просто вне досягаемости обычных людей.
«Тихое Удивление действительно подружилась с таким экспертом? Похоже, мне придётся поговорить с этими стариками».
Когда Старейшина Король Берсерк торговой палаты Лазурь наблюдал за Ши Фэном через Волшебное зеркало, его впечатление от Тихого Удивления значительно улучшилось.
Хотя семья Лун в настоящее время имела право управлять Лазурью, большая часть ресурсов торговой палаты оставалась под контролем различных семей акционеров торговой палаты. Эти семьи были примерно на одном уровне с точки зрения силы, и никто не принял бы чье-то правление, когда они были такими же могущественными. Чтобы получить больше власти, эти семьи акционеров попытались бы убедить независимых Старейшин гильдии, таких как он, которые были главными бойцами торговой палаты, поддержать их.
Естественно, это давало Старейшинам гильдии множество вариантов.
В целом, этот Старейшина Король Берсерк придерживался нейтральной позиции в Лазури, но несколько его близких друзей выбрали сторону. Один из них отказался поддержать семью Лун и, как правило, голосовал против её воли.
До сегодняшнего дня его никогда не волновало, что делает этот друг. Власть Семьи Лун над Лазурью была не совсем надёжной. Однако теперь, когда он обнаружил, что Тихое Удивление, наследница Семьи Лун, имела отношения с несравненным монстром, его другу придётся тщательно рассматривать директивы Семьи Лун, особенно интересы Тихого Удивления.
Убийство экспертов третьего порядка было лёгкой задачей для несравненного монстра. Таким игрокам не понадобились бы ловушки или засады, чтобы убить игроков третьего порядка, и если бы у его друга не было защиты другого несравненного монстра, он бы сам вырыл себе могилу, действуя против Семьи Лун.
В то время как Старейшины гильдии Лазури тайно планировали, как наладить более тесные отношения с Тихим Удивлением Семьи Лун, Багровая Ведьма с мрачным выражением лица смотрела на Ши Фэна со спины гигантской летучей мыши Макэффри.
— Вы, должно быть, ошибаетесь, вице-командир. Как он может быть несравненным монстром? Все знают о несравненных монстрах на Западном Континенте, и этот парень не соответствует ни одному из их описаний, — утверждала Багровая Ведьма, отказываясь верить предположению Макэффри. Она уверенно продолжила: — Он, должно быть, выпил какое-то зелье, которое увеличило его силу, прежде чем пришёл сюда. К счастью, действие этих зелий длится недолго. Если мы затянем этот бой, он покажет свою слабость.
Она инстинктивно отказалась от идеи, что Ши Фэн был несравненным монстром. В конце концов, в Божественном Домене их было не так уж много, и большинство из них были из супер-гильдий, в то время как остальные были из супер-первоклассных гильдий.
Однако она никогда не видела шестикрылую эмблему гильдии, которую носил Ши Фэн. Как он мог быть несравненным монстром?
— Нет, я не думаю, что он просто выпил зелье. Любое зелье, которое может увеличить силу игрока, сделает ману вокруг игрока нестабильной. Независимо от того, насколько хорош его контроль над маной, он никак не мог скрыть неистовую ману. Я не видел никаких признаков того, что мана вокруг него впадает в бешенство, когда я наблюдал за ним своими глазами маны. На самом деле, мана, которую он излучает, даже плотнее твоей, — произнес Макэффри, качая головой. Его страх, наконец, начал проявляться, когда он наблюдал за Ши Фэном.
— Как это возможно? Тело маны Ведьмы имеет пиковый золотой ранг с показателем завершения девяносто семь процентов. С добавлением ее Родословной огненного демона, только у лидера гильдии и Старейшин маны больше, чем у нее. Как этот парень может превзойти Багровую? — удивился Рейнджер третьего порядка рядом с Багровой Ведьмой. Тело маны Багровой Ведьмы было одним из лучших доступных в Божественном Домене. Сопоставление с ней уже было бы впечатляющим; превзойти ее было бы почти невозможно.
— Я уже усомнился, правильно ли я истолковал то, что видел, но я проверил его глазами маны несколько раз, и результаты были всё те же. Более того, разрыв между ним и Ведьмой очевиден, — настаивал Макэффри с горькой улыбкой.
Из того, что он мог сказать, мана, исходящая от Ши Фэна, была почти в два раза плотнее, чем у Багровой Ведьмы.
Хотя Макэффри неохотно признавал это, его глаза маны никогда не подводили его, и такая огромная ошибка в суждении была невозможна.
Сильное тело маны не было доказательством чьей-то силы, но любой, кто мог создать такое мощное тело маны, как у Ши Фэна, не мог быть слабым. Создание тела маны было чрезвычайно сложной задачей, и без достаточной силы это было невозможно.
Было кое-что ещё, что Макэффри не раскрыл своим товарищам; из девяти игроков, которые сопровождали Ши Фэна на спине Громового орла, у троих были тела маны, которые соперничали с Багровой Ведьмой, а у одного было даже сильнее, чем у его Элементалистки…
Даже Божественное Племя не могло собрать силу такого калибра.
— Вице-командир, что нам делать? Мы не можем просто извиниться и предложить компенсацию, не так ли? — спросил Рейнджер третьего порядка.
Они были членами Божественного Племени, супер-первоклассной гильдии, которая соперничала с супер-гильдиями. Если станет известно, что они извинились и предложили кому-то компенсацию, репутация гильдии пострадает.
— Кажется, у нас нет выбора, кроме как сражаться всем, что у нас есть. Приготовьтесь использовать этот свиток Призыва Героя четвёртого порядка, — сказал Макэффри, сделав глубокий вдох.
— Лидер гильдии приложил немало усилий, чтобы убедить различных Великих Старейшин отдать его нам, вице-командир. Если мы используем его здесь… — Багровая Ведьма забеспокоилась, услышав команду Макэффри.
Свиток Призыва Героя четвертого порядка в их распоряжении был единственным, которым обладало Божественное Племя. Лидер гильдии никогда бы не стал сражаться, чтобы заполучить его для них, если бы не гарантировал, что они захватят жилу Демонического серебра торговой палаты Лазурь. Это была козырная карта, которая могла уничтожить или защитить город. Использовать его против группы Ши Фэна было бы огромной тратой.
— У нас нет других вариантов, — разочарованно прорычал Макэффри. Он также не хотел прибегать к использованию свитка Призыва Героя четвертого порядка, но у него не было выбора. — Как только мы используем свиток, они сбегут. Мы воспользуемся возможностью, чтобы уйти.
Когда Макэффри закончил говорить, он стиснул зубы и достал из сумки древний свиток, исписанный пурпурно-золотыми божественными рунами. В тот момент, когда он раскрыл свиток, плотность маны вокруг него быстро увеличилась.
— Ты действительно хочешь продолжить? — взгляд Ши Фэна ожесточился, когда он увидел магический свиток. Он не мог сказать, что это был за свиток, но его инстинкты подсказали ему, что это была огромная угроза. Этот свиток был даже более опасным, чем мифические монстры сотого уровня.
Возможно, свиток выглядел опасным, но, конечно, Ши Фэн его не боялся. Прямо сейчас у него было много Магических кристаллов. В худшем случае он мог использовать Книгу Героя и призвать Героя четвёртого порядка для защиты.
Пока все ждали начала битвы в небе, раздался глубокий, звучный голос.
— Макэффри, давай забудем об этой проблеме. Компенсируйте этому странствующему эксперту сто единиц снаряжения сотого с лишним уровня ранга чистого золота!
Внезапно в воздухе открылся портал телепортации, и появился двуглавый птерозавр.
Этот двуглавый птерозавр был колоссальным, даже больше, чем Громовой орёл.
Старик в чистых белых одеждах стоял на спине птерозавра, и, несмотря на его пожилой вид, он казался таким же грозным, как гора. Давление, которое он излучал, казалось удушающим для тех, кто находился в его присутствии.
— Светлый Святой Адольф?!
— Великий Старейшина?
Как члены Божественного Племени, так и игроки из торговой палаты Лазури были ошеломлены, когда увидели старика. Группа Макэффри собиралась заговорить, но старик взглядом заставил их замолчать. Его сильное давление заставило их заткнуться, и они послушно передали сто единиц снаряжения сотого с лишним уровня ранга чистого золота.
Ситуация совершенно ошеломила Ши Фэна. Он никогда не ожидал, что Божественное Племя будет действовать так решительно.
Его комментарий был мимоходом. В конце концов, они говорили о ста предметах снаряжения сотого с лишним уровня ранга чистого золота. С таким количеством предметов высшего уровня они могли бы снарядить команду из двадцати человек. Более того, покупка экипировки ранга чистого золота сотого уровня с рынка в настоящее время была невозможна. Это могли быть только сделки по обмену.
— Из ударов растёт дружба. Могу ли я узнать, может быть, Вам будет интересно посетить Город Серебряного Льва Божественного Племени в Империи Серебряной Луны? — Адольф вежливо спросил Ши Фэна.
— Это не будет проблемой. Я был бы более чем рад, — сказал Ши Фэн, кивая.
Он не испытывал никаких угрызений совести перед Божественным Племенем, и поскольку гильдия была готова изо всех сил проявить к нему уважение, он не стал бы вести себя по-хамски. Более того, его основной целью при посещении Западного Континента было посетить различные города NPC и получить представление о ситуации на Западном Континенте. Если бы Адольф был готов направлять его, он бы не отказался от замечательного предложения.
— Пожалуйста, следуйте за мной, — сказал Адольф, прежде чем повести группу Ши Фэна к ближайшему городу NPC и оставить Макэффри и других ошеломлённых членов Божественного Племени позади.
Члены Лазури так же были в шоке развитием событий.
— Что происходит?
— Кто эти люди?
Минуту назад Ши Фэн уничтожил несколько сотен экспертов второго порядка из Божественного Племени, но Божественное Племя не только охотно компенсировало Ши Фэну сто единиц снаряжения ранга чистого золота сотого уровня, но и Адольф, один из Великих Старейшин гильдии, также лично пригласил Ши Фэна посетить главный штаб Божественного Племени. Даже лидеры гильдий сверхдержав не получали такого щедрого обращения.
Ситуация смутила даже Макэффри и его подчинённых, не говоря уже о Янь Сяоцянь и остальных членах Лазури. Даже если Ши Фэн был несравненным монстром, нужно ли было идти на такое, чтобы угодить ему?
Вскоре после того, как группа Ши Фэна ушла, ситуация возле жилы Демонического серебра успокоилась, поскольку все задавались вопросом о том, что это за группа незнакомцев.
"Он действительно получил приглашение от Великого Старейшины Божественного Племени? Этот парень, должно быть, необыкновенный. Кажется, Семья Лун поднимется по карьерной лестнице в следующем ежегодном конкурсе", – подумал Старейшина Король Берсерк из торговой палаты Лазурь, глядя в направлении, в котором исчезла группа Ши Фэна. Он также чувствовал настоятельную необходимость углубить свои отношения с семьёй Лун.
Если игроки хотели быстро развиваться в Божественном Домене, ресурсы были абсолютной необходимостью.
Однако для получения таких предметов, как оружие, снаряжение, книги навыков и боевые техники, требовалось много времени, особенно для игроков, которые работали в одиночку. Если игроки хотят не отставать от тех, кто находится на передовой, собирая эти предметы, им нужно будет выполнить все, даже если это означает работать до смерти. Следовательно, все эксперты, которые хотели стать сильнее, нуждались в поддержке силы, которая позволила бы им сосредоточиться на прокачке и улучшении своих боевых стандартов.
Из-за этого независимым игрокам стало очень сложно конкурировать с экспертами при поддержке власти.
Несколько основных семей торговой палаты контролировали большую часть ресурсов торговой палаты Лазури, и хотя Старейшины гильдии, такие как он, также контролировали небольшую часть, она просто не могла сравниться с запасами, к которым имели доступ основные семьи. В конце концов, эти семьи были ответственны за основание Лазури, и им принадлежала большая часть акций торговой палаты. Вполне естественно, что большая часть ресурсов Лазури была выделена для них.
На самом деле, ежегодное соревнование между молодым поколением семей акционеров было средством определения того, как следует распределять эти ресурсы. Предстоящее ежегодное соревнование будет особенно ожесточенным, поскольку основные семьи планировали пойти на всё. Божественный Домен с каждым днём приобретал всё большее влияние в реальном мире. Прибыль, которую Лазурь могла бы получить от игры, будет на порядок больше, чем они заработали в прошлых играх виртуальной реальности.
Теперь, когда он узнал, что Тихое Удивление пользуется поддержкой такого несравненного монстра, как Ши Фэн, он мог сказать, что ее выступление в следующем соревновании будет необыкновенным. Это означало, что Семья Лун получит от Лазурь ещё больше ресурсов, чем получает в настоящее время.
"Ну и что, что Чёрное Пламя пришёл на Западный Континент? Я одолею Тихое Удивление в следующем семейном соревновании!" – Янь Сяоцянь взглянула на Старейшину Короля Берсерка, переполненная презрением. Судя по выражению его лица, он подумывал о том, чтобы подлизаться к семье Лун.
Хотя она не ожидала, что Ши Фэн сможет отправиться на Западный Континент, и не ожидала, что он продемонстрирует впечатляющую силу, он не мог помочь Тихому Удивлению её победить. Следующее семейное соревнование не будет соответствовать стандартам алхимии или стандартам снаряжения. Это будет соревнование индивидуальных боевых стандартов. Сила – это всё, что есть в Божественном Домене, и боевые стандарты будут определять, можно ли приобретать лучшие ресурсы или нет.
Мало того, что сражения на Западном Континенте были намного более интенсивными, чем на Восточном, но у него также было более эффективное Наследие и ресурсы, которые улучшали боевые стандарты. Борьба с вторгающимися армиями демонических существ была особенно полезна при обучении боевым стандартам. Даже если Нулевое Крыло вложит все, что у него было, в развитие Тихого Удивления, у неё не было надежды сравниться с Янь Сяоцянь и другими гениями из Лазури, которые постоянно сражались и тренировались на Западе.
Именно по этой причине Лун Сянлун пытался привести Тихое Удивление на Западный Континент после последнего соревнования, но Ши Фэн смехотворно настаивал, что Нулевое Крыло больше поможет Тихому Удивлению, чем Лазурь, сила, которая может путешествовать между двумя континентами.
После того, как группа Ши Фэна ушла, Лазурь и Божественное Племя прекратили свои боевые действия. Макэффри, который отвечал за командование битвой от имени Божественного Племени, больше не был в настроении сражаться, и его войска расслабились, погрузившись в лёгкий хаос. Он приказал всем отступить, в то время как сам он вернулся в Город Серебряного Льва с Багровой Ведьмой и другими. Он хотел поговорить с Великим Старейшиной и потребовать объяснений.
Ши Фэн мог быть несравненным монстром, но Божественное Племя не было какой-то обычной сверхдержавой. Предложив такую крупную уступку незнакомцу, гильдия станет посмешищем среди различных сверхдержав Западного Континента.
***
Империя Серебряной Луны, Город Серебряного Льва.
Несколько ярких вспышек осветили городской Зал Телепортации, когда группа Ши Фэна вошла в Город Серебряного Льва, второй по величине город NPC Империи Серебряной Луны, вместе с Великим Старейшиной Адольфом.
В тот момент, когда Ши Фэн и его окружение вышли из Зала Телепортации, они поняли, что города NPC на Западном Континенте сильно отличаются от городов на Востоке. Даже атмосфера города была другой.
– Значит, это город на Западном Континенте? – Водяная Роза медленно оборачивалась, оглядываясь вокруг.
На Восточном Континенте в городах NPC, как правило, царила мирная атмосфера, но энергия в Городе Серебряного Льва была необычайно напряжённой. Казалось, что все, включая NPC, постоянно были начеку и готовы к бою.
Более того, группа была удивлена, увидев, что городские улицы не патрулируются солдатами NPC. Порядок поддерживали члены Божественного Племени и NPC из Ассоциации Авантюристов. Игроки, работающие на Ассоциацию, даже отвечали за сбор платы за вход в город. Казалось, что городом управляли игроки, нанятые Ассоциацией Авантюристов.
Когда Ши Фэн и другие следовали за Адольфом по городу, они чувствовали высокие боевые стандарты ближайших игроков. Эти игроки даже имели больший контроль над маной, чем на Восточном Континенте. Это было ясно, основываясь на магических свитках, доступных в городских магазинах и уличных киосках.
Хотя игроки на Восточном Континенте также продавали магические свитки, часто это были предметы низкого качества, в основном только магические свитки первого порядка. Магические свитки второго и третьего порядков всё ещё были чрезвычайно редки.
Однако в Городе Серебряного Льва магические свитки второго порядка были обычным товаром в магазинах на прилавках. В некоторых магазинах даже продавались магические свитки третьего порядка и свитки среднего барьера, которые были как минимум на пятьдесят процентов дешевле, чем на Востоке.
Конечно, ничто из этого не удивило Ши Фэна.
Западный Континент с древних времён был втянут в бесконечную битву с приливами демонических существ. Таким образом, его магические исследования были намного более продвинутыми, чем на Востоке, особенно когда дело доходило до использования маны. На самом деле, здесь было довольно много методов, которые могли улучшить контроль маны игрока и помочь игрокам научиться контролировать ману.
Контроль маны был особенно важен для Чародеев. Чем больше Чародей контролировал ману, тем легче было создавать магические массивы. Благодаря исследованиям Западного Континента, здесь было гораздо больше Чародеев, чем на Восточном Континенте. Ши Фэн даже подумал, что сверхдержавы Запада на этом этапе игры, вероятно, обладали мастерами-Чародеями.
С таким количеством игроков, занимающихся подклассом Чародея, не было недостатка в рабочей силе для создания магических свитков и свитков магических массивов. Кроме того, убитые демонические существа обычно сбрасывали приписываемые им Магические ядра и другие материалы, необходимые для создания этих свитков. Вполне естественно, что магические свитки и свитки магического массива будут стоить намного дешевле, чем на Восточном Континенте.
Пользуясь этим фактом, силы Восточного Континента, которые были способны посещать Западный Континент, всегда покупали магические свитки и свитки магических массивов оптом перед своим обратным путешествием, обменивая часть свитков, а остальное оставляя себе. Это позволяло им получать прибыль, одновременно увеличивая скорость развития своих членов.
Однако, последовав за Адольфом на главную улицу Города Серебряного Льва, даже Ши Фэн был шокирован увиденным. В городе проживало большое количество независимых экспертов третьего порядка, и хотя их было не так много, как в Городе Каменного Леса, их было пугающее количество, сравнивая с игроками в городах NPC Восточного Континента. Более того, жизненные рейтинги многих из этих независимых игроков третьего порядка были столь же поразительно высокими.
Ши Фэн получил такое же впечатление от сил Макэффри, хотя они были экспертами третьего порядка Божественного Племени. Не было ничего необыкновенного в том, что они обладали особыми Родословными. Однако теперь Ши Фэн понял, что-то же самое можно сказать и о независимых экспертах Запада.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вам, кажется, очень интересно узнать о высоких жизненных рейтингах наших независимых игроков, – сказал Адольф, улыбаясь, когда заметил замешательство Ши Фэна.
– Действительно, мне очень любопытно. По логике вещей, инструменты, которые могут повысить жизненный рейтинг игрока, должны быть невероятно редкими; только различные сверхдержавы должны иметь возможность приобретать такие предметы. Даже исключительно сильным независимым игрокам должно быть трудно приобрести эти инструменты, но здесь так много таких независимых игроков совершили этот подвиг. Это действительно удивительно, – Ши Фэн кивнул.
– Честно говоря, именно поэтому я остановил Макэффри и пригласил Вас сюда, – сказал Адольф, посмеиваясь. – Божественное Племя желает заключить с Вами долгосрочное деловое соглашение, лидер гильдии Чёрное Пламя. Одним из аспектов, которые мы намерены предложить, является особая Родословная, которая может увеличить жизненный рейтинг игрока. Могу я узнать, если вам интересно?
– Деловое соглашение? Кажется, Вы провели своё исследование, Великий Старейшина Адольф, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.
– Есть такое. Ещё до того, как Макэффри сообщил о Вашем появлении в нашу главную штаб-квартиру, я тщательно изучил Вас и Вашу гильдию. В конце концов, не так много гильдий могут превзойти Мифологию, – согласился Адольф, кивая. – Я никогда не думал, что Вы сможете посетить и Западный Континент. Если Мифология узнает об этом, она, вероятно, будет поражена.
– Итак, Вы удержали Макэффри, чтобы пригласить меня на переговоры о партнёрстве? – объяснение Адольфа слегка удивило Ши Фэна. Он не ожидал, что новости с Восточного Континента так быстро дойдут до Запада.
На данном этапе игры не должно быть большого контакта между двумя основными континентами. Ни одна из сторон не проводила углубленным исследований другой. Все были всё ещё заняты происходящим на их собственном континенте. Как у кого-то может быть достаточно времени, чтобы заботиться о чем-то несвязанном?
– Действительно. Очень немногие силы в Божественном Домене обладают способностью путешествовать между континентами. Божественное Племя постоянно пыталось отправить игроков на Восток для развития, но нам не удалось найти подходящий способ передвижения. Хотя мы рассматривали возможность сотрудничества с другими сверхдержавами, которые могут это сделать, их запрашиваемые цены слишком высоки, – сказал Адольф. – Что приводит нас к Вам; Ваше прибытие – прекрасная новость для Божественного Племени. Я также считаю, что Нулевому Крылу потребуется могущественный партнёр на Западе. Даже если Вы способны поставлять большое количество ресурсов, у Вас нет необходимых связей, чтобы продавать или обменивать их.
Как показал Адольф, он тщательно исследовал Нулевое Крыло. Хотя на первый взгляд Нулевое Крыло казалось процветающим, оно страдало от многих кризисов. Прямо сейчас гильдии срочно требовалось большое количество пиковых экспертов или экспертов третьего порядка для защиты. В противном случае, это был бы только вопрос времени, когда гильдия рухнет под собственным весом.
К счастью, Божественное Племя может предложить Нулевому Крылу решение этой проблемы.
– Вы правы. Нулевому Крылу действительно нужен могущественный партнёр на Западном Континенте, и Божественное Племя, похоже, подходит по всем параметрам. Однако у меня есть одна просьба, – сказал Ши Фэн. Он полностью согласился с оценкой Адольфа.
Первоначально он рассматривал возможность союза с торговой палатой Лазурью, но у нее уже была возможность путешествовать между основными континентами. Даже если Тихое Удивление заключит для него союз, он получит лишь ограниченные преимущества.
– Просьба? – это заинтересовало Адольфа и он продолжил: – Пожалуйста, скажите мне, лидер гильдии Чёрное Пламя.
– Она простая. Мне нужно основать город на Западном Континенте. Если Божественное Племя захочет помочь в этом отношении, оно будет единственным союзником Нулевого Крыла на Западе, – искренне пообещал Ши Фэн.
– Основать город?
Просьба Ши Фэна на мгновение ошеломила Адольфа. Он даже задавался вопросом, не разыгрывает ли его лидер гильдии.
Если бы Янь Сяоцянь услышала Ши Фэна, она бы предположила, что Мечник либо сошёл с ума, либо ему что-то приснилось.
Как и на Восточном Континенте, на Западе игроки могли основывать города и городки гильдий, но из-за нескольких различий на Западном Континенте было гораздо меньше городов и городков гильдий.
Одним из отличий был тот факт, что различные королевства и империи NPC оставляли управление почти всеми своими городами и городками Ассоциации Авантюристов, которая, в свою очередь, поручала вопросы безопасности различным гильдиям в форме квестов. Это вынуждало различные гильдии вкладывать тонны рабочей силы в управление городами и городками NPC, обеспечивая их авторитет. Следовательно, различные державы Западного Континента испытывали острую нехватку рабочей силы, и очень немногие были способны основать собственные города или городки гильдий.
Было еще одно важное отличие, которое способствовало нежеланию различных держав создавать города и городки гильдий.
Армии демонических существ!
Атаки вторгшихся демонических существ не ограничивались городами и городками в пределах границ страны. Иногда они также осаждали города и городки в глубине королевств и империй. Независимо от того, где различные державы основали свои города или городки гильдий, им всё равно придется иметь дело с вторжением демонических существ.
Эти армии демонических существ не были похожи на осады монстров на Восточном Континенте. Они действовали как хорошо обученные армии NPC королевств и империй. Они могли даже использовать военное оружие против городов и городков.
Между тем, города и городки гильдии не пользовались поддержкой большого количества NPC, таких как города и городки NPC. Гильдиям придется нанимать ограниченное количество солдат-NPC и полагаться на своих собственных членов, чтобы остановить этих демонических существ. Было легко представить, сколько рабочей силы потребуется для защиты города или городка гильдии.
Вот почему так мало держав основали свой собственный город или городок гильдии на Западном Континенте, и те, кто справился с этим подвигом, несомненно, были могущественны. По крайней мере, сила должна быть на одном уровне с первоклассной гильдией, чтобы поддерживать один город или городок гильдии. Только те, кто входит в число лучших первоклассных гильдий, могли содержать два города или городка гильдии. Не будет преувеличением назвать их псевдо-сверхдержавами.
И всё же Ши Фэн хотел, чтобы Божественное Племя помогло ему основать город гильдий на Западном Континенте. Если бы он спросил об этом у высшего эшелона любой другой сверхдержавы, они, скорее всего, выставили бы его за дверь.
Это было не партнёрство; это был грабёж среди бела дня!
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы в курсе ситуации на Западном Континенте? Создать здесь город гильдии ещё сложнее, чем Вы себе представляете. Даже сейчас Божественное Племя имеет силу только для поддержания пяти городов и городков гильдии, – объяснил Адольф после минутного успокоения.
Построить город гильдии на Западном Континенте было несложно, но защитить его было сложно. Ни одна обычная держава не могла позволить себе такое количество рабочей силы и ресурсов, которое ей потребовалось бы.
На данный момент на Западном Континенте было только десять игроков. Даже если бы Ши Фэн был невероятно силен, он не смог бы победить целую армию демонических существ в одиночку. Божественное Племя должно было бы направить армию игроков для защиты города Нулевого Крыла, и при этом Божественному Племени, вероятно, пришлось бы вкладывать больше усилий, чем оно выиграло бы от своего союза с Нулевым Крылом. Прямо сейчас Нулевое Крыло было всего лишь псевдо-сверхдержавой на Востоке; оно не имело большого влияния, и оно могло обеспечить только ограниченное количество ресурсов.
Более того, рабочая сила, которую Божественному Племени придется инвестировать, будет рабочей силой, которую гильдия не сможет использовать в будущем. Это просто не было стоящей сделкой.
– Я понимаю, как трудно основать город гильдии на Западном Континенте, поэтому я прошу помощи Божественного Племени, – Ши Фэн кивнул, посмеиваясь. – Если ваша гильдия согласится, я готов приобрести редких материалов на три миллиона Магических кристаллов у Божественного Племени по рыночной цене!
Ши Фэн немного знал о ситуации на Западном Континенте, поэтому он знал, что создание здесь города гильдии будет серьёзной проблемой, особенно для Нулевого Крыла, гильдии, у которой даже не было намёка на фундамент на Западе.
Тем не менее для будущего развития Нулевого Крыла город гильдии был необходим. Без него гильдия не смогла бы закрепиться на Западе и подверглась бы подавлению местных сил.
Вот почему различные силы, которые могли путешествовать между континентами, всегда создавали крепости в обоих местах. Городок Демонического Камня торговой палаты Лазурь, который находился за пределами Империи Огненных Драконов, был одним из таких примеров. Благодаря собственному торговому центру Лазури не приходилось беспокоиться о подавлении сверхдержав, даже если они завидовали.
Ему также нужен был город гильдии, чтобы справиться с ещё большей проблемой.
Со временем всё больше сил будут устанавливать маршруты между двумя основными континентами, и когда они это сделают, Нулевое Крыло столкнётся с ещё большей конкуренцией. Даже Божественное Племя может найти путь на Восточный Континент, и когда это произойдет, оно будет самостоятельно продавать свои ресурсы на Востоке, а не будет полагаться на Нулевое Крыло в качестве посредника, получая в результате больше прибыли.
Таким образом, было необходимо, чтобы у Нулевого Крыла был свой собственный город гильдии на Западном Континенте.
– Три миллиона Магических кристаллов? – глаза Адольфа расширились, когда он в шоке уставился на Ши Фэна, и его дыхание стало затруднённым. Он никогда не мечтал, что Нулевое Крыло так пугающе богато. – Вы говорите мне правду, лидер гильдии Чёрное Пламя?
Магические кристаллы были твёрдой валютой на Западном Континенте. Игроки могли легко купить определенные редкие материалы с помощью Магических кристаллов, в то время как они не могли сделать то же самое с монетами. Продавцы даже предлагали скидки, если игроки были готовы заплатить Магическими кристаллами.
Западный Континент не был похож на своего восточного аналога. Мало того, что Магических кристаллов было меньше, но и спрос на них был выше. Возьмём, к примеру, боевые руны, используемые различными силами. Основным материалом для создания этих боевых рун были Магические кристаллы.
Именно поэтому Божественное Племя отправило один из своих козырных легионов, чтобы захватить шахту Демонического серебра Лазури, несмотря на то, что это всего лишь жила третьего класса. В шахте выпадали Магические кристаллы.
Три миллиона Магических кристаллов!
Это была астрономическая сумма для любой из сверхдержав Западного Континента.
Мало того, что получение три миллиона Магических кристаллов позволит Божественному Племени превзойти другие сверхдержавы при изучении нейтральных карт сотого уровня, но это также решит проблему нехватки материалов у гильдии для исследования боевых рун, что позволит Божественному Племени создавать боевые руны третьего порядка. Божественное Племя сможет по-настоящему противостоять различным сверхдержавам. Возможно, у него даже есть потенциал стать сильнее, чем существующие супер-гильдии континента.
– Конечно, но моё предложение зависит от Вашей искренности в наших переговорах, Великий Старейшина, – ответил Ши Фэн. Когда он увидел пылающую страсть в глазах Адольфа, он не мог не восхититься эффектами Магических кристаллов.
Хотя Ши Фэн знал, насколько ценными были Магические кристаллы на Западном Континенте, он никогда не ожидал, что силы континента будут так отчаянно нуждаться в них. Адольф сам был на пороге превращения в несравненного монстра, но даже он казался очень взволнованным перспективой такого количества Магических кристаллов.
После минутного колебания Адольф стиснул зубы и сказал:
– Договорились. Я могу представлять Божественное Племя, соглашаясь с Вашими требованиями. Тем не менее Божественное Племя может направить только восемьдесят тысяч элит и двадцать тысяч экспертов, чтобы помочь Вам защитить свой город. Добьются ли эти игроки успеха или нет, будет зависеть от ваших договорённостей.
– Армии в сто тысяч человек достаточно, но мне нужно будет позаимствовать один из Ваших козырных легионов, чтобы захватить город, – согласился Ши Фэн, кивая.
Армия из восьмидесяти тысяч элит и двадцати тысяч экспертов была, по сути, пределом, который любая первоклассная гильдия на Востоке могла направить в город или городок гильдии. К сожалению, для поддержания городов и городков NPC на Западном Континенте требовалось слишком много рабочей силы.
– Это не будет проблемой. Я пошлю легион Макэффри, чтобы помочь Вам. Однако я должен предупредить Вас; если наш легион потеряет более тридцати процентов своих игроков, они отступят.
Дополнительная просьба Ши Фэна не удивила Адольфа. Захват существующего враждебного города NPC был самым быстрым способом основать город гильдии на Западе.
Затем Ши Фэн и Адольф подписали контракт, закрепив своё соглашение. Контракт предусматривал, что Божественное Племя соберет редкие материалы, запрошенные Ши Фэном, в течение семи дней и предоставит Ши Фэну доступ к армии из ста тысяч человек, чтобы помочь ему защищать город Нулевого Крыла в течение трёх месяцев. В обмен Ши Фэн заплатит Божественному Племени три миллиона Магических кристаллов. Божественное Племя также станет единственным союзником Нулевого Крыла на Западе, и любые материалы, необходимые Нулевому Крылу с Западного Континента, будут приобретены у Божественного Племени, если только другая сторона не сможет предложить материалы по более низкой цене.
Как только контракт был подписан, Макэффри со своим легионом было приказано вернуться в Город Серебряного Льва. Затем Ши Фэн получил полную власть над легионом.
***
Город Серебряного Льва, резиденция гильдии Божественного Племени.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, могу я узнать, каковы Ваши планы? С нашей нынешней боевой мощью на картах девяностого уровня есть только несколько ресурсных городов, которые мы можем захватить. Учитывая сложность защиты города, я предлагаю вместо этого захватить ресурсный город на карте восьмидесятого уровня, – рекомендовал Макэффри, указывая на области на карте, которую он держал.
Захватить ресурсный город на карте девяностого уровня было бы довольно сложно из-за NPC или монстров сотого уровня, которые защищали города. Они также столкнутся с мифическими воинами сотого уровня.
Захват города на карте восьмидесятого уровня был бы гораздо менее сложной задачей. Хотя эти области были более низкого уровня, города гильдий могли быть перенесены в другое место, как только они будут соответствовать требованиям. Более того, Нулевое Крыло просто пыталось закрепиться на Западном Континенте, а не бороться за гегемонию. Захват ресурсного города на карте восьмидесятого уровня более чем послужит его целям.
– Нет, меня не интересуют эти города. Я хочу Крепость Звёздного Света Долины Звёзд! – заявил Ши Фэн, качая головой и указывая на местоположение в нескольких королевствах от Империи Серебряной Луны. Если быть точным, он указал крепость в Долине Звёзд, запретной земле в южном регионе Западного Континента. При посещении Запада заполучение этой крепости была его главной целью.
Как только Ши Фэн закончил свое заявление, в зале заседаний, полном нескольких десятков игроков, воцарилась гробовая тишина, а члены Божественного Племени повернулись, чтобы одарить Ши Фэна презрительными взглядами.
– Этот парень действительно амбициозен!
– Дерьмо! Долина Звёзд? Он думает, что мы его личные подчинённые? Он на самом деле хочет, чтобы мы отправились на самоубийственную миссию!
Различные сверхдержавы Западного Континента были очень хорошо знакомы с Долиной Звёзд. Все они мечтали владеть городом или городком на карте. Долина Звёзд была не только богата рудами, но и являлась домом для множества древних руин.
Кроме того, в Долине Звёзд размещалось одно из двух известных региональных подземелий режима Бога на Западном Континенте. Это была цель каждого для исследования и захвата.
И Ши Фэн хотел захватить Крепость Звёздного Света в Долине Звёзд.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, эта область – запретная земля сотого с лишним уровня. Боюсь, Вы переоцениваете Легион Серебряного Льва. Даже если с армией Великого Старейшины в сто тысяч человек, я сомневаюсь, что мы даже пройдём через ворота Крепости Звёздного Света, не говоря уже о том, чтобы захватить её, – настаивал Макэффри. Вместо того, чтобы злиться на цель Ши Фэна, он горько улыбнулся.
Если бы у Божественного Племени была сила захватить Крепость Звёздного Света, это было бы сделано давным-давно. У владения крепостью в Долине Звёзд было слишком много преимуществ, чтобы их игнорировать. Ни одна сверхдержава не смогла бы проигнорировать искушение.
Однако ни одна сверхдержава не смогла успешно захватить одну из крепостей Долины Звёзд.
Макэффри признал, что Ши Фэн был невероятно силен, вне досягаемости обычных высших экспертов, но горстки игроков было бы недостаточно, чтобы захватить крепость, особенно в запретной земле. Для успеха нужна чрезвычайно мощная армия.
– Я понимаю Ваши опасения, вице-командир Макэффри. Я провёл собственное исследование Крепости Звёздного Света. Я уверен, что с помощью Легиона Серебряного Льва мы сможем захватить её, – объяснил Ши Фэн.
Во время его предыдущей жизни Долина Звёзд была чрезвычайно известна на Западном Континенте благодаря своим богатым ресурсам. Крепости в запретной земле были золотыми рудниками, и различные силы тщательно исследовали их. Даже такая второклассная гильдия, как Тень, многое узнала об этих крепостях.
Рассмотрев силу Легиона Серебряного Льва, Ши Фэн решил, что Крепость Звёздного Света была их лучшим вариантом.
Крепость Звёздного Света также была одной из немногих крепостей, которые у них был шанс захватить. Долина Звёзд действительно была нейтральной картой сотого уровня, и поэтому это было опасное место даже для экспертов третьего порядка.
Однако именно по этой причине Ши Фэн хотел её.
Крепости Долины Звёзд сохранились с древних времён, поэтому они содержали Наследие, которое было намного сильнее, чем какое-либо из нынешней эпохи.
У человеческой расы было гораздо больше людей третьего порядка, чем сейчас. На самом деле, завершить своё продвижение до третьего порядка в древние времена было не так сложно, но человеческая раса в конечном итоге потеряла многие из своих Наследий в бесчисленных войнах с тех пор, что сделало достижение третьего порядка гораздо более сложной задачей.
Если бы он смог захватить Крепость Звёздного Света, эксперты Нулевого Крыла третьего порядка получили бы огромный прирост силы.
– Поскольку Вы приняли решение, полагаю, мне больше нечего сказать, лидер гильдии Чёрное Пламя. Мы можем отправиться в путь, как только Легион Серебряного Льва отдохнёт, – признал Макэффри. Видя уверенность Ши Фэна, он отказался от попыток отговорить Мечника. Божественное Племя уже заключило соглашение с Ши Фэном, и от него зависело, на какой город или городок они нападут. Преуспеют они или нет, его не касалось.
После чего восемь тысяч членов Легиона Серебряного Льва подготовились к экспедиции в Долину Звёзд.
После встречи Макэффри передал свой отчёт Адольфу.
– Он хочет захватить одну из крепостей Долины Звёзд? Разве он не понимает, что Долина Звёзд – это особая запретная земля, в которой запрещены навыки берсерка? – Адольф был немного удивлён, когда услышал новости.
Игроки не могли полагаться на свои навыки берсерка в Долине Звёзд, поэтому у различных сверхдержав было так мало надежды захватить её крепости. Эти крепости усилили мифических монстров в этом районе, придав им гораздо большую боевую мощь, чем у обычных мифических монстров того же уровня.
Без навыков берсерка даже у игроков третьего порядка не было шансов против этих мифических монстров. Кроме того, в каждой из крепостей Долины Звёзд содержалось более одного мифического монстра.
Основываясь на отчётах различных сверхдержав, каждая крепость охранялась по крайней мере тремя мифами; в некоторых даже было пять. Множество великих и величайших лордов также разместили гарнизоны в этих крепостях. От одной мысли о борьбе со всеми этими могущественными монстрами у Адольфа мурашки побежали по коже.
Даже с козырной картой Божественного Племени, свитком призыва Героя четвертого порядка, они не могли захватить крепость такого калибра. Однако Ши Фэн настоял на принятии вызова…
– Он непреклонен в том, что провел свое исследование, и он уверен, что мы сможем захватить Крепость Звёздного Света, – объяснила Багровая Ведьма рядом с Макэффри, её тон сочился презрением.
На этом этапе игры различные сверхдержавы едва коснулись поверхности Долины Звёзд. Они едва начали эксплуатировать ресурсы запретной земли. Чтобы по-настоящему захватить одну из крепостей Долины Звёзд, различным сверхдержавам придется подождать, пока под их командованием не окажется несколько тысяч экспертов третьего порядка. Без этих цифр убийство великих и величайших лордов крепости было бы проблемой, не говоря уже о мифических монстрах.
– Я хочу, чтобы все вы были осторожны. Если вы потеряете более двадцати процентов своих сил, немедленно отступайте, – инструктировал Адольф
– Я хочу, чтобы все вы были осторожны. Если вы потеряете более двадцати процентов своих сил, немедленно отступайте, – инструктировал Адольф, немного подумав. – Различные сверхдержавы уже начали совершать набеги на командные подземелья сотого уровня, и в будущем они проведут ещё много крупномасштабных операций. Мы не можем позволить себе понести серьезные потери в этот критический момент. Командные подземелья сотого уровня – главный приоритет нашей гильдии!
– Понял! – ответил Макэффри. Он разделял аналогичное мнение с Великим Старейшиной. Было гораздо лучше сосредоточить их внимание на рейдах в командные подземелья сотого уровня, чем стремиться к нереальной цели, такой как захват Крепости Звёздного Света.
В командных подземельях сотого уровня было оружие и экипировка, необходимые для значительного увеличения их силы. Это снаряжение также поможет экспертам гильдии второго порядка выполнить свои квесты по продвижению до третьего порядка намного раньше. Их гильдия в целом стала бы только сильнее, если бы у них было больше игроков третьего порядка.
После чего Макэффри встретился с группой Ши Фэна в Зале Телепортации с Легионом Серебряного Льва на буксире. Они телепортировались в Королевство Золотых Песков, ближайшую страну к Долине Звёзд. Королевство Золотых Песков также было пустынной страной, восемьдесят процентов территории которой занимала пустыня.
Как только они достигли Пустыни Золотых Песков, группа продолжала ещё около десяти часов на маунтах, чтобы добраться до внешнего региона Долины Звёзд.
Когда группа прибыла, могучий Легион Серебряного Льва ошеломил экспертов различных крупных держав в этой области. Хотя члены легиона скрывали свои личности под черными плащами, их интенсивные ауры отпугивали любых экспертов третьего порядка на их пути.
Наконец, спустя ещё три часа пути, Ши Фэн и его небольшая армия достигли вершины лесистого холма недалеко от Крепости Звёздного Света. С этой выгодной позиции все они могли видеть массивную башню посреди леса и крепкие стены, которые её окружали.
– О? Сюда уже добрались люди? – Ши Фэн был немного озадачен, увидев группу игроков, сражающихся на небольшом расстоянии от крепости.
Долина Звёзд была запретной землёй сотого и более уровня, и у очень немногих игроков хватало сил, чтобы сражаться в её внешнем регионе, а тем более рядом с Крепостью Звёздного Света.
Крепость Звёздного Света была расположена на границе между внутренним и внешним регионами Долины Звёзд. Даже самым слабым монстром здесь был лорд сто пятого уровня, а самым сильным был мифический босс сто десятого уровня. Даже основные силы различных сверхдержав не осмеливались случайно приблизиться к этой области.
И всё же группа игроков сражалась у входа в крепость. Это было поразительно!
В команде было всего пятьсот членов, и каждый из них был независимым игроком…
– Какая мощная команда авантюристов! В команде из пятисот человек более тридцати игроков третьего порядка, и самый низкий уровень среди них – сто пятый. Эта команда может практически соперничать с главной силой первоклассной гильдии, – прокомментировала Багровая Ведьма.
Конечно, когда группа Ши Фэна заметила команду авантюристов, члены этой команды заметили Ши Фэна и его маленькую армию.
– Их так много, босс. Что нам делать? – спросил Рейнджер сто шестого уровня, третьего порядка, у крепкого мужчины, сражающегося с величайшим лордом архаичного вида сто десятого уровня.
Хотя этот крепкий мужчина носил только кожаные доспехи и использовал пару перчаток в качестве оружия, его окутывал слой странной энергии, что резко уменьшило количество урона, который он получал от атак величайшего лорда. Даже когда величайший лорд успешно нанёс удар, человек потерял только около двадцати тысяч HP. Для игроков третьего порядка это количество урона было практически незначительным.
– Этот квестовый босс уже в ярости. Игнорируйте их пока. Если они посмеют попытаться украсть нашу добычу, мы утащим их за собой! – прорычал крепыш. В его взгляде не было страха, даже после того, как он заметил подавляющую численность Легиона Серебряного Льва.
– Я согласен. Я проверил их узор маны. У них может быть больше игроков, но только семьдесят из них являются игроками третьего порядка. Если дело дойдет до драки, мы заставим их страдать! – безжалостный человек, который носил похожие кожаные доспехи и владел двуручным мечом, согласился с резким кивком.
Любая другая команда авантюристов, скорее всего, сбежала бы, если бы столкнулась с Легионом Серебряного Льва, но они были другими. Они никогда не отступят от боя, даже если столкнутся с армией из восьми тысяч игроков и несколькими сотнями экспертов третьего порядка.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, мы должны заставить их уйти? – спросил Макэффри, поворачиваясь к Ши Фэну.
Они были здесь, чтобы захватить крепость. Даже если бы они были всего лишь могущественной командой авантюристов, посторонние могли повлиять на исход их операции.
Однако, поскольку на этот раз их командиром был Ши Фэн, Макэффри решил обратиться к нему за советом, а не действовать немедленно.
– В этом нет необходимости. Мы просто сделаем своё дело, – сказал Ши Фэн, качая головой. Он не собирался зачищать территорию.
– Если мы не заставим их уйти, лидер гильдии Чёрное Пламя, мы не сможем осадить главные ворота, – раздражённо настаивал Макэффри.
В Крепость Звёздного Света был только один вход, и это была наименее защищённая территория. Крепость со всех сторон окружали толстые стены высотой двенадцать метров, и они были обработаны специальной магией, которая не позволяла игрокам перепрыгивать через них. Кроме того, по стенам расхаживали многие великие лорды сто десятого уровня и Элементальные стражи ранга величайшего лорда. Мало того, что эти Элементальные стражи могли совершать атаки на дальние расстояния, но у них также были заклинания АоЕ.
Эти монстры, скорее всего, разнесут их вдребезги, прежде чем они смогут разрушить стены крепости.
Однако, прежде чем Макэффри смог продолжить, Ши Фэн извлёк стального гиганта, который закрыл небо.
Летающий корабль Красный Дракон!
– Летающий корабль?!
Когда члены Божественного Племени увидели гигантский Летающий корабль Красный Дракон, их глаза чуть не вылезли из орбит, включая Макэффри и других высших эшелонов Божественного Племени.
Летающий корабль Красный Дракон был огромным. Раньше они думали, что летающие маунты затмевают наземных, но по сравнению с этим летающие маунты были немного больше, чем дети, стоящие перед взрослым.
– Так, это и есть Летающий корабль, о котором ходят слухи?
Макэффри не мог не восхищаться багровым гигантом и его светящимися рунами и магическими массивами, выгравированными на корпусе. Даже мана корабля загипнотизировала его.
Будучи одним из высших эшелонов Божественного Племени, он слышал о летающем боевом оружии Нулевого Крыла, но, увидев его лично, все еще был шокирован.
Перед таким стальным гигантом, как этот, монстры и армии игроков были бессмысленны.
Когда команда авантюристов, сражающаяся на расстоянии, увидела Летающий корабль Красный Дракон, некоторые даже на мгновение забыли о монстрах, с которыми они сражались. Только после того, как атаки монстров отбросили их, они пришли в себя.
– Что это?
– Дерьмо! Действительно ли нужно заходить так далеко?!
Члены команды авантюристов чувствовали себя подавленными и напуганными, когда смотрели на Летающий корабль. Уверенность, за которую они держались, начала ослабевать.
– Босс, что нам делать? Посмотри на этих ублюдков! Мы всего лишь команда из пятисот человек, но они раскрыли эту штуку, чтобы запугать нас! – жестокий мужчина с большим мечом выругался, глядя на далекий Летающий корабль.
С тем оружием, которое у них было под рукой, идея сразиться со стальным гигантом была шуткой. Это было бы сродни борьбе с танком или истребителем с помощью палок. Боевая мощь двух сторон была на совершенно разных уровнях.
Между тем, крепкий мужчина, командир этой команды авантюристов, наблюдал за кораблем с мрачным выражением лица.
Даже если бы ему пришлось столкнуться с несколькими десятками экспертов третьего порядка в одиночку, у него всё равно хватило бы смелости дать бой. Он даже был уверен, что сможет спастись, даже если не сможет победить. Однако, столкнувшись с Летающим кораблем Красный Дракон, он даже не был уверен, что сможет убежать.
На этом этапе игры любой игрок, который провел значительное время в крупном городе NPC, знал, что такое Летающий корабль, и хотя большинство из них не знали точно, насколько они сильны, было легко догадаться. Летающие корабли могли стрелять магическими пушками с воздуха, и даже самая слабая магическая пушка обладала максимальной мощностью третьего порядка. Более того, атаки магических пушек были АоЕ. Игроки, которые не могли летать, были бы не более чем движущимися целями для такого судна.
Прямо сейчас их команда была в полной власти Летающего корабля Красный Дракон. Если бы игроки, пилотирующие корабль, хотели их смерти, у них даже не было бы шанса сбежать…
Пока команда авантюристов паниковала, Водяная Роза и её товарищи поднялись на борт корабля, на глазах у членов Божественного Племени.
– Вице-командир Макэффри, я постараюсь как можно быстрее открыть пролом в стене. Я бы хотел, чтобы вы сформировали линию обороны под кораблем, чтобы очистить монстров, которые хлынут из крепости, и помочь защитить Летающий корабль Красный Дракон от летающих монстров крепости, – обратился Ши Фэн к Макэффри, который всё ещё был в оцепенении.
Любая другая сила должна была бы войти в крепость через главные ворота, но с Летающим кораблем Красный Дракон не имело значения, откуда атаковала армия Ши Фэна.
Услышав инструкции Ши Фэна, Макэффри вышел из оцепенения и, отведя взгляд от Летающего корабля, повернулся к Ши Фэну, уточнив:
– Вы действительно хотите пройти сквозь стену, лидер гильдии Чёрное Пламя? Эта крепость сохранилась с древних времён, и её стены намного прочнее, чем у современной крепости. Даже с Летающим кораблем, я боюсь, будет непросто сломать стену.
Он всё ещё отвергал намерения Ши Фэна захватить Крепость Звёздного Света, но теперь он начал верить, что у этого Мечника были средства осуществить это.
Пробить брешь в обороне крепости было самым сложным аспектом попытки захватить ее. Во всех крепостях была функция автоматического ремонта. Если бы игроки не смогли воспользоваться этой слабостью до того, как стена начнет восстанавливаться, не было бы никакой надежды на успех.
Естественно, самым слабым местом во внешней обороне крепости были ее главные ворота. Стены были намного прочнее и имели гораздо большую прочность по сравнению с воротами.
– Не волнуйтесь. У нас должно быть достаточно времени. Пока Легион Серебряного Льва может удерживать летающих монстров от корабля, у нас всё будет в порядке, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь над беспокойством Макэффри. – Может ли ваш легион выполнить это?
Уничтожение главных ворот было самым простым методом создания слабости в обороне крепости, но если игроки откроют путь, разрушив часть стены, с монстрами внутри будет намного легче справиться.
Стены крепости были укреплены магическими массивами, которые были связаны, чтобы сформировать полный массив, который охватывал всю крепость и усиливал ее союзные силы. Вот почему монстров внутри было намного сложнее победить, чем монстров на полях.
Однако, если бы игроки могли разрушить часть стен, они могли бы повредить выгравированный на ней магический массив. Это, в свою очередь, ослабило бы усиливающий эффект, который массив оказывал на монстров внутри.
К сожалению, разрушить стены обычно было невероятно сложно для игроков, во много раз сложнее, чем уничтожить ворота. Команды, которые пытались захватить крепость, не стали бы атаковать более укреплённые стены.
Именно по этой причине Ши Фэн осмелился бросить вызов Крепости Звёздного Света. С силой нынешних игроков захватить её было бы невозможно.
Даже в самой слабой крепости в Долине Звёзд находились гарнизоны из сотен тысяч монстров, из которых несколько тысяч были великими лордами, а несколько сотен – величайшими лордами. Более того, эти монстры через определенное время будут возрождаться. Если бы у игроков не было урона, чтобы быстро убить их всех, эти монстры могли бы даже пережить армию сверхдержавы.
Конечно, игрокам не обязательно было уничтожать монстров, чтобы захватить крепость. Им нужно было только победить босса-хранителя крепости, но пока они не уничтожат определенную часть монстров, эти монстры станут проблемой во время битвы с боссом-хранителем.
К счастью, Крепость Звёздного Света занимали только низкоклассные Элементальные существа, и они не были очень умными, даже если были мифического ранга. Они действовали почти чисто инстинктивно.
Если бы крепость была занята существами, подобными Волшебным эльфам, ни у кого не было бы надежды захватить ее до того, как игроки достигнут пятого порядка.
– Это не будет проблемой. Пока нам не придется иметь дело с мифическими монстрами, монстры без усиления крепости ни за что не прорвут линию Легиона Серебряного Льва, – уверенно заявил Макэффри. Тем не менее он всё ещё предпочитал, чтобы они вместо этого атаковали главные ворота. Если бы они действительно могли захватить Крепость Звёздного Света, они совершили бы чудо на Западном Континенте. Их имена войдут в историю.
– Замечательно. Тогда я оставлю командование легионом Вам, вице-командир Макэффри, – сказал Ши Фэн, удовлетворённо кивая. Затем он сел на Летающий корабль Красный Дракон и оставил остальное Макэффри, который был более знаком с Легионом Серебряного Льва.
Багровая Ведьма и близкие друзья Макэффри потеряли дар речи, наблюдая, как Ши Фэн садится на Летающий корабль Красный Дракон. Теперь было ясно, что у них были высокие шансы захватить Крепость Звёздного Света, но Ши Фэн выбрал самый сложный способ сделать это…
Однако они не имели права голоса в этом вопросе. Летающий корабль Красный Дракон принадлежал Нулевому Крылу, и Ши Фэн имел абсолютную власть над этой операцией.
– Давайте посмотрим, сможет ли он дальше так себя вести, когда его план провалится, – произнесла Багровая Ведьма, щёлкнув языком. Даже когда она сказала это, она не могла не смотреть на корабль с завистью. Если бы у неё был такой Летающий корабль, она могла бы растоптать даже несравненных монстров.
В то время как команда авантюристов вдалеке колебалась, что им делать, а Легион Серебряного Льва постепенно перестраивался в строй, одна из Импульсных пушек маны Летающего корабля Красный Дракон начала собирать энергию.
Бронзовый двигатель корабля приводил в действие Импульсные пушки маны, и в тот момент, когда пушка начала поглощать окружающую ману, даже игроки в радиусе тысячи метров почувствовали, что мана вокруг них взбесилась.
Прежде чем легион закончил формирование своей оборонительной линии вокруг Летающего корабля, черно-белый луч света выстрелил из пушки, врезавшись в западную стену Крепости Звёздного Света.
Бум!
Стена взорвалась, и мощная ударная волна потрясла каждого игрока в радиусе нескольких сотен метров от крепости. Мощь Импульсной пушки маны была совершенно непостижима.
Как только пыль осела, обнаружилась огромная трещина в западной стене, и Элементальные стражи ранга величайшего лорда на стене потеряли более трети своего здоровья от атаки…
– Почему эта Импульсная пушка маны такая мощная? – Багровая Ведьма в шоке разинула рот.
Она и раньше видела Импульсные пушки маны, но они никогда не были достаточно мощными, чтобы поглотить треть здоровья величайшего лорда сотого с лишним уровня…
Прежде чем кто-либо смог оправиться от шока, одиннадцать других Импульсных пушек маны Летающего корабля Красный Дракон начали заряжаться.
Через мгновение одиннадцать чёрно-белых лучей бомбардировали западную стену Крепости Звёздного Света…
Когда одиннадцать Импульсных пушек маны обстреляли западную стену Крепости Звездного Света, все в окрестностях почувствовали, как будто начался Армагеддон, когда мир вокруг них задрожал.
Разрушение!
Шок!
Беспомощность!
Все разинули рты, наблюдая, как лучевые атаки разрушают западную стену, разрывая пространство.
"Не слишком ли силён этот Летающий корабль?!" – Багровая Ведьма задумалась.
Мало того, что Импульсная пушка маны Летающего корабля Красный Дракон была необычайно мощной, на корабле также было двенадцать таких пушек. Это была практически летающая крепость.
Внутренне она была рада, что не начала тотальную битву против группы Ши Фэна у жилы Демонического серебра. Если бы битва действительно началась, никто из её легиона не покинул бы шахту живым, даже если бы они использовали свой свиток призыва Героя четвёртого порядка.
Багровая Ведьма и другие члены Легиона Серебряного Льва были не единственными, кто был шокирован. Команда авантюристов, сражающаяся недалеко от главных ворот Крепости Звёздного Света, также была ошеломлена.
Единственный выстрел из этих Импульсных пушек маны нанёс сокрушительный удар по области в радиусе пятидесяти метров. Если бы все двенадцать Импульсных пушек маны стреляли вместе, одного выстрела было бы достаточно, чтобы уничтожить команду из пяти тысяч человек, не говоря уже о пяти сотнях членов их команды.
– Кто эти люди?
Помимо шока и страха, члены команды авантюристов были охвачены любопытством относительно личности группы Ши Фэна.
Они были членами команды авантюристов Сердце Бури, топовой команды авантюристов, которая пережила несколько крупномасштабных сражений с демоническими существами. Сердце Бури было довольно известным в Королевстве Золотых Песков и нескольких соседних королевствах. Однажды сверхдержава даже обратилась к ним за помощью, чтобы захватить город демонических существ.
Однако из всех противников, с которыми Сердце Бури сталкивалось раньше, никто не мог сравниться с Летающим кораблем Красный Дракон. Даже у различных сверхдержав не было такого мощного оружия.
– Может быть, эти игроки пытаются захватить Крепость Звёздного Света? – недоверчиво пробормотал жестокий мужчина, наблюдая за парящим в небе Летающим кораблём.
Долина Звёзд была запретной землёй, и её крепости считались запретными землями в пределах запретной земли. У нынешних игроков просто не было сил отправиться в такие места. В среднем монстры в этих крепостях были сто десятого с лишним уровней, и обычно их было более двухсот тысяч. Крепости были даже домом для мифических монстров сто десятого и более уровней. Для этих мифических монстров убийство нынешних экспертов третьего порядка было бы детской забавой.
Даже сейчас различные сверхдержавы были способны исследовать только районы вокруг крепостей Долины Звёзд. Им придется подождать, пока у них будет несколько тысяч игроков третьего порядка, чтобы иметь хотя бы шанс захватить крепость.
Но даже монстры не были самой сложной частью захвата крепостей Долины Звезд. Настоящим испытанием было пробить брешь в обороне крепости. Если команда не сможет этого сделать, они никогда не смогут отправить игроков в крепость, что сделает невозможным убийство босса-хранителя и получение токена крепости.
– Похоже, это так. Зачем ещё им атаковать Крепость Звёздного Света напрямую? – ответил командир Сердца Бури, точно так же со страхом и благоговением наблюдая за Летающим кораблём. Он предположил, что группа Ши Фэна просто пришла, чтобы поработать в этом районе, и показала Летающий корабль Красный Дракон, только чтобы отпугнуть их команду авантюристов. Он никогда не думал, что эти игроки на самом деле намеревались захватить крепость, которую даже различные сверхдержавы не осмелились выбрать своей целью.
Прежде чем все смогли преодолеть свой шок, наблюдая за бомбардировкой Импульсных пушек маны, яркий свет, окутывающий Крепость Звёздного Света, начал исчезать, открывая огромные трещины в стене. Элементальные стражи ранга величайшего лорда, размещённые на стене, также были уничтожены.
– Какая сила! Одного раунда атак было достаточно, чтобы нанести такой большой урон? – Макэффри не мог сдержать растущего волнения, когда увидел трещины.
Он предполагал, что мощности одного Летающего корабля будет недостаточно, чтобы быстро разрушить стену Крепости Звёздного Света, и если бы он был прав, их шансы захватить крепость были бы мрачными. У них не было бы достаточно времени, чтобы очистить крепость от монстров и найти босса-хранителя, прежде чем стена восстановится.
Однако, казалось, что он ошибался, и у них действительно были высокие шансы на успех.
Хотя он не знал, насколько сильно западная стена потеряла прочность, у него было достаточно опыта в осаде городов и крепостей демонических существ, чтобы знать, какая сила требовалась, чтобы взломать одну из этих стен.
Основываясь на своём опыте, он подсчитал, что стена Крепости Звёздного Света потеряла как минимум два процента своей прочности, что означало, что стена падёт после пятидесяти раундов атак. Крепости обычно требовалось около двух дней, чтобы восстановить разрушенную стену. Если бы они могли разрушить стену пятьюдесятью раундами атак, у них было бы не только достаточно времени, чтобы уничтожить монстров крепости, но и достаточно времени, чтобы убить босса-хранителя несколько раз.
Однако у членов Нулевого Крыла на борту Летающего корабля Красный Дракон было другое мнение.
– Лидер гильдии, стена этой крепости внушительна. Одного раунда наших атак оказалось недостаточно, чтобы сломать её. Она практически такая же прочная, как стены вокруг крупных городов NPC, – удивлённо заметила Водяная Роза, когда увидела, как мало повреждений получила западная стена.
Она была очень хорошо знакома с мощью Импульсных пушек маны Летающего корабля Красный Дракон. Каждая из их атак была на уровне стандарта четвертого порядка, даже сильнее, чем атаки обычных мифических монстров. Одного взрыва было достаточно, чтобы нанести значительный урон стенам города гильдии.
И всё же, стена вокруг Крепости Звёздного Света едва ли получила какой-либо урон после двенадцати выстрелов Импульсных пушек маны.
Стена была почти такой же прочной, как стена вокруг Города Белой Реки.
Город Белой Реки уже неоднократно повышался. Даже если мифические монстры нападут, город не получит никакого урона.
Вероятно, им придется долго атаковать, чтобы пробить брешь в стене Крепости Звёздного Света.
Каждый раз, когда они стреляли из Импульсных пушек маны, это стоило им денег. Хотя пушки были не такими дорогими, как Импульсные пушки маны в городах и городках гильдии, каждый выстрел по-прежнему стоил сто Магических кристаллов…
– Я доволен таким исходом. Если крепость активирует свой защитный магический массив и укрепит стену, мы не прорвёмся даже после двух дней атаки, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь и качая головой.
Крепость Звёздного Света сохранилась с древних времён, выстояв даже после многочисленных сражений. Как мог продвинутый Летающий корабль так легко уничтожить ее?
Если бы Крепость Звёздного Света была такой хрупкой, она бы не продержалась так долго.
Он не особенно возражал против Магических кристаллов, которые они потратили. У него было много в запасе. Если бы ему так сильно нужны были Магические кристаллы, он бы вообще не пытался захватить крепость.
Пока Ши Фэн и его отряд ждали окончания перезарядки Импульсных пушек маны, они услышали оглушительный рёв из Крепости Звездного Света. Даже с расстояния в несколько тысяч метров они могли ясно слышать это.
Затем ворота Крепости Звездного Света открылись, и оттуда хлынули полчища Элементальных существ. Летающие Элементальные существа вылетели из крепости. На первый взгляд, было легко более пятидесяти тысяч монстров, и каждый из них атаковал Легион Серебряного Льва и Летающий корабль Красный Дракон…
– Почему их так много? – Макэффри почувствовал, как у него волосы встают дыбом, когда он наблюдал за приближающимся роем.
Даже в худшем случае, по его первоначальным оценкам, из крепости должно было выплеснуться около десяти тысяч монстров. Или около того. Но на них бросились более пятидесяти тысяч монстров, в том числе более ста величайших лордов. Численность одних только величайших лордов превосходила численность экспертов третьего порядка Легиона Серебряного Льва…
Однако, прежде чем Макэффри успел отдать команду, из крепости вылетел тридцатиметровый Бегемот Звёздного света.
В тот момент, когда появился Бегемот Звёздного света, окружающая мана, казалось, подчинилась его контролю.
– Что?! Мифический монстр класса домена?! – побледнев воскликнула Багровая Ведьма, когда увидела летающего монстра.
Эксперты, подобные ей, больше не были незнакомы с концепцией доменов. Почти у всех NPC четвертого порядка был такой, и, находясь в пределах своих доменов, NPC могли перемещаться и сражаться в мире, который был адаптирован для них. Вот почему NPC четвертого порядка были такими сильными; NPC третьего порядка не могли победить такое существо, даже с численным преимуществом.
К счастью, монстры были тупыми, в отличие от NPC. Они полагались на свою физическую силу в бою, но даже в этом случае они могли сражаться с NPC того же уровня. Монстры, достигшие мифического стандарта четвёртого порядка, были особенно выносливыми, достаточно сильными, что даже NPC четвёртого порядка того же уровня с трудом могли победить их.
Мифические монстры класса домена имели свой собственный домен. Даже NPC четвертого порядка должны были бы бежать от группы таких монстров.
Она никогда не представляла, что такой могущественный монстр будет жить в Крепости Звёздного Света, и он только что вылетел из крепости, чтобы поприветствовать их…
– Я думал, что должны были выходить только мобы!
– Почему босс-хранитель крепости тоже здесь?
– Почему этот босс-хранитель такой могущественный? Разве мифические монстры класса домена не должны быть мировыми боссами?
Появление Бегемота Звёздного света потрясло Легион Серебряного Льва. Радость, которую они испытали, увидев мощь Летающего корабля Красный Дракон, исчезла, когда они обнаружили гигантское полупрозрачное тело Бегемота Звёздного света. Теперь в них присутствовал только страх.
До сих пор различные сверхдержавы обнаружили лишь горстку мифических монстров класса домена, и каждый из них был наравне со стихийным бедствием. Эти монстры могут даже охранять целую карту.
На самом деле, некоторые мировые боссы девяностого и более уровней были просто мифическими монстрами класса домена, и силы различных сверхдержав оказались неэффективными против них. Даже после того, как они полагались на специальные предметы, они были уничтожены.
Домен было просто невозможно преодолеть!
Вот почему NPC третьего порядка не могли сравниться со своими коллегами четвертого порядка, даже когда превосходили численностью более сильных NPC.
В пределах чужого домена общая производительность значительно пострадает. Во враждебном домене просто произносить заклинания и активировать навыки стало бы мучительно сложно. Было бы удачно проявить пятьдесят процентов своей обычной боевой мощи в таком бою. Что ещё хуже, домен также повысит общую производительность своего пользователя.
Даже в бою между NPC третьего порядка и NPC четвертого порядка равной силы разница будет качественной, если активен домен. Излишне говорить, что разница будет еще больше между игроками третьего порядка и мифическим монстром с доменом.
– Командир, нам нужно отступить! Никто не может остановить этого мифического босса класса домена! Если мы не побежим сейчас, он убьёт нас! – крикнул жестокий человек из Сердца Бури своему командиру Ворону, когда он увидел Бегемота Звёздного света.
Бегемот Звёздного света был не только индивидуально могущественным, но и его домен также усилили армию из пятидесяти тысяч монстров. У такой силы не возникло бы проблем с захватом города гильдии, не говоря уже о восьми тысячах членах Легиона Серебряного Льва.
Поскольку Элементальные существа крепости сосредоточились на Летающем корабле Красный Дракон, у них был шанс сбежать. Если бы они подождали, пока эти монстры уничтожат корабль и уничтожат легион, они были бы следующими.
– Кажется, наш рейд невозможен. Сообщите всем отступать! – скомандовал Ворон, глядя на Бегемота Звёздного света.
Он хотел задержаться, чтобы засвидетельствовать исторический момент захвата Крепости Звёздного Света, но это больше не казалось мудрой идеей. Из всех известных ему сверхдержав ни одна не смогла победить мифического мирового босса класса домена и девяностого с лишним уровня, даже Пять Великих Супер-Гильдий. Между тем, Бегемот Звёздного света был мифическим боссом класса домена сто тринадцатого уровня.
petsОписание монстра
[Бегемот Звёздного света (Торрианда)] (повелитель царства, существо звёздного света, мифический)
Уровень: 113
HP: 4 000 000 000 / 4 000 000 000
Помимо основных атрибутов Бегемота Звёздного света, его четырех миллиардов HP было бы достаточно, чтобы внушить отчаяние.
Обладая четырьмя миллиардами HP, Бегемот звёздного света будет восстанавливать сорок миллионов HP каждые пять секунд благодаря своему боевому восстановлению. Если бы игроки не могли наносить восемь миллионов урона каждую секунду, их атаки были бы совершенно бесполезны против монстра.
Экспертам второго порядка было трудно нанести более десяти тысяч единиц урона мифическому монстру сотого и более уровня, и их атаки были бы еще менее эффективны против мифического монстра класса домена. Только игроки третьего порядка могут нанести такому монстру более десяти тысяч единиц урона.
Предполагая, что игрок третьего порядка может нанести двадцать тысяч единиц урона в секунду Бегемоту Звёздного света, команде потребуется более четырёхсот игроков третьего порядка, чтобы преодолеть боевое восстановление босса-хранителя. Где они должны были найти четыре сотни игроков третьего порядка на этом этапе игры?
Даже Летающий корабль Красный Дракон ничего бы не изменил. Летающие корабли были боевым оружием; они могли быть полезны против тупых мобов, но против мифического монстра, который мог летать, кораблю было бы трудно просто попасть. Кроме того, Импульсные пушки маны Летающего корабля Красный Дракон очень долго восстанавливались. Проще говоря, это имело бы ограниченную эффективность против мифического босса класса домена.
В то время как команда авантюристов Сердце Бури бежала, Легион Серебряного Льва охватила паника, когда они увидели, как Бегемот звёздного света летит к ним.
– Бегемот Звёздного света слишком быстр, вице-командир. У нас не будет достаточно времени, чтобы безопасно вывести всех отсюда. Нам придется оставить несколько игроков, чтобы замедлить его. Пожалуйста, отдай команду, – умоляла Багровая Ведьма Макэффри, наблюдая за приближением босса-хранителя.
Никто из них не ожидал, что в Крепости Звёздного Света будет находиться мифический монстр класса домена. Ши Фэн обрёк их всех.
Поскольку ситуация уже стала отчаянной, единственное, что они могли сделать сейчас, это найти способ максимально сократить потери легиона. Легион Серебряного Льва был самой мощной силой Божественного Племени; если бы он был уничтожен, гильдия бы. пострадала
– Кажется, у нас нет выбора, – услышав мольбы Багровой Ведьмы, Макэффри неохотно вытащил из сумки свиток призыва Героя четвёртого порядка.
У нынешних игроков третьего порядка не было надежды остановить мифического монстра класса домена сто тринадцатого уровня. Если бы никто из них не смог остановить Бегемота Звёздного света, Легион Серебряного Льва был бы уничтожен.
У него не было выбора, кроме как положиться на Героя четвертого порядка, чтобы сдержать босса-хранителя, выиграв достаточно времени, чтобы все сбежали.
Можно было бы положиться на Героя четвёртого порядка, чтобы совершить набег на Бегемота Звёздного света, если бы он был один, но это было не так. Мало того, что босс-хранитель получил поддержку 50.000 монстров, но его домен даже усилил монстров вокруг него.
Даже четыре Героя четвёртого порядка не смогли победить эту орду.
Пока Макэффри готовился использовать свиток призыва Героя четвертого порядка, Ши Фэн поднялся на палубу Летающего корабля и спокойно наблюдал за армией Бегемота Звёздного света.
– Дерьмо! Он даже не собирается бежать?!
– Он думает, что может использовать свой Летающий корабль, чтобы сбежать?
– Может быть, он отрицает очевидное. Он явно надеялся захватить Крепость Звёздного Света, но теперь, когда появился мифический монстр класса домена, его надежды рухнули.
Эксперты третьего порядка Легиона Серебряного Льва, которые паниковали на земле, были смущены, когда увидели Ши Фэна на палубе Летающего корабля Красный Дракон, выглядящего расслабленным.
Корабль мог летать быстро, но его скорость была ничто по сравнению с мифическим монстром класса домена. Как только Летающий корабль, который полагался на ману, чтобы оставаться в воздухе, окажется в домене Бегемота Звёздного света, его скорость движения резко упадёт.
Если бы Ши Фэн развернул Летающий корабль и сбежал сейчас, у него был бы шанс выбраться оттуда живым, но если он подождёт, пока корабль не попадёт в домен босса-хранителя, ни он, ни его корабль не спасутся.
Однако, пока члены Легиона Серебряного Льва задавались вопросом, не нанесло ли внезапное развитие событий слишком сильный ментальный удар по Ши Фэну, Мечник вытащил золотое кольцо из своей сумки. Он поднял золотое кольцо и начал читать заклинание.
Когда Ши Фэн закончил каст, на его лице появилась слабая улыбка. Он взглянул на приближающееся поле маны Бегемота Звёздного света. Затем он пожертвовал пять тысяч Магических кристаллов Кольцу Евангелия и активировал Миниатюрный мир.
Небо начало дрожать, когда над ними всеми появился фантом нового мира, отделяя небо от земли.
Все сразу почувствовали, что их связь с внешним миром была разорвана, и их захлестнуло пугающее давление. Это давление исходило не из одной точки, а атаковало их со всех сторон. Все они чувствовали себя так, как будто их только что погрузили во враждебную плоскость.
Когда Миниатюрный мир активировался, поле маны Бегемота Звёздного света начало заметно отступать. Мана, которая ранее подчинялась боссу-хранителю, начала бунтовать. Вместо того, чтобы усилить Бегемота Звёздного света, она начала подавлять повелителя царства.
Основные характеристики Бегемота Звёздного света быстро уменьшились.
Пять процентов… семь процентов… десять процентов…
Всего за три коротких секунды основные атрибуты босса-хранителя были уменьшены на двадцать процентов. Что касается Элементальных существ, следующих за ним, они не только потеряли тридцать процентов своих атрибутов, но и их скорость передвижения и скорость реакции также значительно снизились…
– Невозможно! Он разрушил домен мифического повелителя царства?! – воскликнула Багровая Ведьма. У неё отвисла челюсть, когда она увидела, как поле маны Бегемота Звёздного света полностью исчезло.
– Он уничтожил домен босса и подавил его?
– Что он сделал?
Багровая Ведьма была не единственным потрясённым игроком, увидев, как разрушается домен Бегемота Звёздного света. Никто не мог поверить своим глазам. Они никогда не думали, что у Ши Фэна есть такая способность.
Нынешние игроки не могли сравниться с доменом существа четвертого порядка. Некоторые сверхдержавы пытались использовать свитки домена четвёртого порядка против настоящих доменов четвёртого порядка, но они едва ли могли сравниться с существами, с которыми они сражались. Некоторые свитки домена четвёртого порядка были ещё слабее, а сверхдержавы, которые полагались на них, были подавлены доменом своего врага.
Напротив, Ши Фэн не только разрушил домен Бегемота Звёздного света, но и подавил босса-хранителя. Это было невероятно!
Когда Миниатюрный мир активировался, Бегемот Звёздного света на мгновение остановился в середине полёта. Однако затем он сердито взревел, и всё его тело начало излучать ослепительный звёздный свет. Он пытался снова расширить свой домен и вырваться из Миниатюрного мира. К сожалению, независимо от того, как сильно Бегемот Звёздного света боролся, он не мог избежать эффекта навыка.
"Контроль маны оказывает такое огромное влияние даже на магические предметы?" – результаты миниатюрного мира ошеломили даже Ши Фэна. На самом деле он не ожидал, что навык Кольца Евангелия до такой степени подавит повелителя царства.
Все инструменты против мировых боссов были неэффективны; игрокам приходилось полагаться на свои собственные силы. Однако Бегемот Звёздного света не был мировым боссом, и поэтому против него можно было использовать инструменты. Это, безусловно, было преимуществом, поскольку игроки не могли использовать навыки берсерка в Долине Звёзд.
Он использовал Миниатюрный мир для подавления других мифических монстров, но пока он не получил свое тело маны, он не мог использовать ману, сконцентрированную в Кольце Евангелия.
Теперь, когда он к тому же стал мастером-Чародеем, он более или менее понимал, как работают магические массивы Кольца Евангелия. Теперь он мог направлять часть концентрированной маны в эти массивы.
Несмотря на это, он никогда не предполагал, что результаты будут такими мощными!
Его единственной целью было уничтожить домен Бегемота Звёздного света. Он не смел надеяться, что Миниатюрный мир также подавит босса-хранителя. Кольцо Евангелия оказалось гораздо более эффективным, чем когда он использовал его вслепую раньше.
Конечно, немного подумав, Ши Фэн счёл это разумным.
Он уже повысил Кольцо Евангелия до фрагментированного легендарного ранга, и Сила мира уже была сильнее доменов. Теперь, когда он мог использовать часть истинной силы Миниатюрного мира, даже если это была лишь часть, домен четвертого порядка был ему не ровня. Даже Бегемот Звёздного света не мог противостоять этой силе, и мог только наблюдать, как способность подавляла его основные атрибуты.
После этого открытия Ши Фэн вернулся к битве и посмотрел вниз на Макэффри под Летающим кораблем.
– Вице-командир Макэффри, приготовьтесь встретить врага. Постарайтесь как можно больше замедлить этих мобов, особенно монстров, которые могут летать. Я разберусь с боссом, – крикнул Ши Фэн.
– Это... – Макэффри не мог не колебаться, когда он повернулся к армии Элементальных существ.
Не считая орды монстров ранга лорда, в армии было более ста величайших лордов сто десятого уровня. Даже без усиления домена Бегемота Звёздного света этих Элементальных существ, для восьми тысяч членов Легиона Серебряного Льва остановить такое количество высокоуровневых величайших лордов было бы очень сложно. Только игроки третьего порядка могли танковать этих монстров, а в легионе было всего шестьдесят игроков третьего порядка…
Однако, прежде чем Макэффри смог сказать больше, Ши Фэн пожертвовал больше Магических кристаллов Кольцу Евангелия и активировал Кольцо Блеска.
Внезапно все в радиусе двух тысяч метров почувствовали, как по ним распространилось приятное, вдохновляющее ощущение. Их основные атрибуты и телосложение улучшились на двадцать процентов, что значительно повысило их общую силу.
"У него тоже есть инструмент усиления домена?" – Багровая Ведьма была ошеломлена, когда заметила баффы, полученные Легионом Серебряного Льва.
Она сочла просто невероятным, что у Ши Фэна был как инструмент подавления домена, так и инструмент усиления домена. Обычно сверхдержавам повезло бы иметь только один из этих инструментов, но у Ши Фэна были оба…
– Это поможет? – спросил Ши Фэн.
Даже у Ши Фэна не было хорошего решения для противостояния пятидесятитысячной сильной армии Элементальных существ, и у него всё ещё было соглашение с Божественным Племенем о том, что Легион Серебряного Льва может отступить, если они потеряют более 30% своей живой силы.
Однако, если бы Макэффри понял, что у них нет надежды на победу в этой битве, он бы сдался раньше, чего Ши Фэн не хотел видеть.
– Я не могу давать никаких гарантий, но мы сделаем всё возможное, чтобы остановить этих мобов, – согласился Макэффри. Почувствовав действие Кольца Блеска, он решил стиснуть зубы и сражаться.
Если Легион Серебряного Льва отступит, не вступив в бой после того, как Ши Фэн зашёл так далеко, чтобы помочь им добиться успеха, и легион, и Божественное Племя будут унижены. Даже если бы ему пришлось рисковать серьезными потерями, он сделал бы всё возможное, чтобы остановить приближающуюся армию Элементальных существ.
– Хорошо! Остальное я оставляю Вам! Просто оставьте этого босса-хранителя нам! – Ши Фэн был удовлетворён, когда увидел, что Макэффри был привержен этой битве. Ему уже повезло, что Легион Серебряного Льва, один из козырных легионов Божественного Племени, был готов помочь.
Затем Ши Фэн направил свой Летающий корабль Красный Дракон прямо к Бегемоту Звёздного света.
– Что? Они действительно намерены бросить вызов Бегемоту Звёздного света?
Все были ошеломлены, наблюдая, как корабль приближается к повелителю царства.
В воздухе Летающий корабль обладал превосходной боевой мощью, но это было только против неподвижных объектов и игроков. Летающие корабли строились не для борьбы с монстрами.
И всё же группа Ши Фэна собиралась использовать Летающий корабль против мифического монстра класса домена. Они сошли с ума!
Даже лишённый своего домена и с уменьшенными на двадцать процентов меньшими базовыми атрибутами, Бегемот Звёздного света был намного сильнее обычных мифических монстров. Три целых и две десятых миллиарда HP было более чем достаточно, чтобы вызвать отчаяние.
Пока члены Легиона Серебряного Льва оценивали шансы корабля на выживание, Водяная Роза подняла свой посох с палубы Летающего корабля Красный Дракон и начала читать заклинание.
Вокруг Бегемота Звёздного света один за другим начали появляться темно-синие двойные магические массивы.
Супер-заклинание третьего порядка, Хватка Бога Моря!
Под ее командованием вокруг повелителя царства сомкнулись оковы воды, связав Бегемота Звёздного света и удерживая его на месте.
– Хорошо! Огонь из главной пушки! – приказал Ши Фэн.
Как только он это сделал, Волшебная эльфийская пушка Летающего корабля Красный Дракон начала собирать поразительное количество окружающей маны. Затем она выпустила раскалённый белый луч радиусом двести метров в голову босса-хранителя.
Бум!
Когда атака попала в лицо Бегемота Звёздного света, лес внизу сильно затрясся. Члены Легиона Серебряного Льва чуть не потеряли равновесие из-за ударных волн, даже с расстояния в несколько сотен метров.
Когда свет белого луча исчез, он показал колоссальный кратер в ранее густом лесу. Цветы, трава, деревья, даже Элементальные существа, которые были в этой области, не оставили никаких следов своего присутствия, будучи полностью уничтоженными.
Через короткое время гигантская фигура упала с неба и врезалась в центр кратера, вызвав такой удар, что в воздух взлетели грязь и обломки.
Эта гигантская фигура была не кем иным, как обездвиженным Бегемотом Звёздного света.
– Как это возможно?!
– Летающий корабль ранил босса всего одной атакой? Насколько мощна эта штука?
– Летающие корабли действительно такие сильные?
И Легион Серебряного Льва, и спасающаяся команда Сердца Бури замолчали, уставившись на упавшего Бегемота Звёздного света. Они понятия не имели, как выразить шок, который они испытывали.
Обычные мифические монстры не могли сравниться с мифическим повелителем царства, даже после того, как Бегемот Звёздного света потерял свой домен. Его защита должна быть особенно высокой. Игроки второго порядка могут нанести около пяти тысяч единиц урона обычному мифическому, но когда они нападают на повелителя царства, такого как Бегемот Звёздного света, они наносят только около трёх тысяч единиц урона.
Повышенное сопротивление к урону такого монстра, как Бегемот Звёздного света, было бы абсолютно непреодолимо для нынешних игроков, но Летающий корабль Красный Дракон совершил подвиг…
Однако, когда Ши Фэн увидел босса-хранителя на земле, он не был удивлён. Напротив, он ожидал такого исхода.
Волшебная эльфийская пушка наносила максимальный божественный урон четвертого порядка. Мощность пушки была почти на уровне стандарта пятого порядка. Хотя Бегемот Звёздного света был повелителем царства, он не был высшей формой жизни. Его жизненный рейтинг был примерно таким же, как у обычных мифических монстров; он был просто жёстче. По сравнению с мутировавшим Королём Заката, с которым Ши Фэн столкнулся в Царстве Бога Моря, Бегемот Звёздного света был младенцем.
Если Волшебная эльфийская пушка могла нанести значительный урон даже Королю Заката, какие шансы против неё могли быть у Бегемота Звёздного света?
– Хорошо! Бомбардируйте его дальними атаками! – крикнул Ши Фэн, указывая на тяжело раненного повелителя царства.
Монстры Божественного Домена не только потеряют значительную часть своей боевой мощи при тяжёлом ранении, но и их защита также уменьшится. Мифический монстр сотого уровня с лишним обладал невероятной скоростью восстановления, и если они не воспользуются этой возможностью, им придётся подождать ещё пять минут, прежде чем они смогут снова выстрелить из Волшебной эльфийской пушки.
– Руааар!
Однако, прежде чем Ши Фэн и его окружение смогли атаковать босса-хранителя, он издал оглушительный рев, который был настолько мощным, что вызвал бурю вокруг монстра.
Затем Бегемот Звёздного света раскрыл огромную пасть, собирая внутри ужасающее количество маны.
Заклинание четвёртого порядка, Рёв звёздного света!
Яркий луч звездного света вырвался изо рта Бегемота звездного света, и когда он это сделал, пространство вокруг него стало рушиться. Атака была настолько быстрой, что Летающий корабль Красный Дракон не успел увернуться.
У всех побелели лица. Эта лучевая атака была даже мощнее, чем Импульсные пушки маны Летающего корабля. Он уничтожит любого игрока третьего порядка, которого поразят.
– Активируйте Магический щит! – не рискуя, Ши Фэн немедленно активировал Магический щит Летающего корабля Красный Дракон.
Бум!
Когда луч столкнулся с Магическим щитом, он превратил пространство вокруг корабля в море огня, а ещё один громовой удар эхом разнёсся по всему району.
Все ожидали увидеть, что Летающий корабль серьёзно поврежден, но пламя погасло, и Летающий корабль остался цел. Однако вдоль барьера вокруг него образовались трещины.
"Как и ожидалось от повелителя царства. Он поглотил более двадцати миллионов очков энергии щита за одну атаку", – Ши Фэн был поражён, когда увидел, что почти половина энергии Магического щита исчезла.
Летающий корабль Красный Дракон имел защиту третьего порядка высшего ранга, которая была даже выше, чем у большинства мифических монстров, но он получил более двадцати миллионов повреждений. Рев звездного света явно обладал силой, способной приблизиться к пику ранга четвертого порядка. Атака разрушит даже защитный магический массив второклассного города NPC.
После своей атаки Бегемот Звёздного света взмахнул крыльями и полетел к Летающему кораблю Красный Дракон. Он намеревался сбить корабль, прежде чем сделать что-нибудь ещё. В конце концов, Летающий корабль был оружием дальнего боя и, как таковой, был слаб против атак ближнего боя.
Однако Ши Фэн не собирался позволять повелителю царства приблизиться к его Летающему кораблю. Ещё до того, как Бегемот Звёздного света поднялся, он направил корабль в тыл Легиона Серебряного Льва. Поскольку Бегемот Звёздного света был так сильно ранен, Летающий корабль Красный Дракон легко обогнал его.
– Скорость Бегемота Звёздного света уменьшилась? – глаза Макэффри загорелись, когда он наблюдал, как Летающий корабль кружил босса-хранителя вокруг Легиона Серебряного Льва.
Макэффри был относительно удивлён, увидев, как Летающий корабль Красный Дракон ранил Бегемота Звёздного света, но ранить босса-хранителя и убить его – две разные вещи. Бегемот Звёздного света может выглядеть жалко, но он не потерял значительного количества здоровья. Волшебная эльфийская пушка нанесла чуть более пятидесяти миллионов урона, что было ничем для Бегемота Звёздного света.
Повелитель царства разорвёт Летающий корабль Красный Дракон в клочья задолго до того, как они смогут его убить. В конце концов, у него была невероятная скорость восстановления. С другой стороны, Летающий корабль был боевым оружием, и, как таковой, у него не было способности автоматического восстановления. Каждая единица прочности, потерянная в этой битве, будет постоянной, пока не будет произведен ремонт.
Однако, если бы корабль мог танковать Бегемота Звёздного света, это была бы другая история. Пока группа Ши Фэна отвлекала босса-хранителя, легион мог выделить некоторых из своих экспертов третьего порядка, чтобы помочь атаковать Бегемота Звёздного света, как только они прикончат достаточное количество армии Элементальных существ, медленно кайтя повелителя царства до смерти.
Но прежде чем Макэффри смог закончить свою мысль, Летающий корабль Красный Дракон перестал двигаться.
– Что он пытается сделать? Он всё ещё планирует встретиться лицом к лицу со Бегемотом Звёздного света?
Члены Легиона Серебряного Льва были смущены, когда увидели, что корабль остановился. Они не могли понять, что пытался сделать Ши Фэн.
Поскольку Летающий корабль Красный Дракон в настоящее время был быстрее Бегемота Звёздного света, у него была возможность увеличить расстояние между ним и боссом-хранителем, выигрывая время до окончания перезарядки Волшебной эльфийской пушки. Однако вместо этого Ши Фэн решил позволить Мифическому монстру догнать. Мечник был явно безумен.
Учитывая скорость восстановления Бегемота Звёздного света, его раны полностью заживут за считанные минуты.
В то время как Бегемот звездного света приближался, а Легион Серебряного Льва все больше нервничал, Ши Фэн раскрыл Библию Тьмы и активировал Призыв Демона.
Перед Летающим кораблем внезапно появились колоссальные врата, и когда створки дверей распахнулись, хлынула плотная темная энергия, превратив стометровый радиус в пузырь тьмы.
Как только двери были полностью открыты, из них вылетел восьмиметровый Однорогий демон. Он был одет в чёрную как смоль броню и поддерживался двумя парами кожистых, темно-черных крыльев.
В тот момент, когда появился этот однорогий демон, каждый член Легиона Серебряного Льва вздрогнул.
– Великий демон сто двадцать пятого уровня, четвёртого порядка?
– Почему сюда пришел великий демон?
– Мы обречены… Тут целых два монстра четвёртого порядка...
Это был не первый раз, когда они видели великого демона четвертого порядка, но перед ними был великий демон сто двадцать пятого уровня. Каждые пять уровней были поворотным моментом в Божественном Домене, и после сотого уровня разница была особенно заметна.
Самое большее, Легион Серебряного Льва может справиться с монстрами сто десятого уровня. Если бы они попытались уничтожить великого Демона сто двадцать пятого уровня, они бы сами вырыли себе могилу. Великий демон сто двадцать пятого уровня был ещё более пугающим, чем Бегемот Звёздного света сто тринадцатого уровня.
Когда все они начали планировать свои похороны, Ши Фэн указал на Бегемота Звёздного света, крича Однорогому демону:
– Иди! Убей его!
– Да, мой господин! – Однокровный Демон заговорил на человеческом языке, прежде чем слегка поклонился Ши Фэну.
Внезапно однорогий демон исчез, и к тому времени, когда все снова заметили его, он парил в двухстах метрах от повелителя царства.
Заклинание четвёртого порядка, продвинутое Мгновенное перемещение!
Как только великий демон оказался в пределах досягаемости, он взмахнул своим теневым черным стальным трезубцем.
Затем над головой Бегемота Звёздного света появился тройной магический массив.
Заклинание четвёртого порядка, Тёмная молния!
Бум… Бум… Бум…
Сверху обрушились чёрные дуги молний, поражая тяжело раненного повелителя царства, и каждая из них вызывала мучительный крик мифического монстра. Каждый разрез молнии также наносил более десяти миллионов урона, и после девяти последовательных атак Бегемот Звёздного света потерял почти сто миллионов здоровья…
Все были ошеломлены.
"Сколько у него карт?" – в глазах Багровой Ведьмы, когда она наблюдала, как Ши Фэн управляет Однорогим демоном, вспыхнули шок и замешательство.
Сначала он показал Летающий корабль Красный Дракон; затем он продемонстрировал свою способность призвать великого Демона сто двадцать пятого уровня.
Ши Фэн был практически армией из одного человека!
Члены команды авантюристов Сердце Бури, наблюдавшие за происходящим издалека, не могли не глазеть на сцену. Это был первый раз, когда они видели, как кто-то побеждал повелителя царства сотого уровня и заставил его подчиниться.
Великий демон сто двадцать пятого уровня продолжал обстреливать Бегемота Звёздного света, в то время как Летающий корабль Красный Дракон бомбардировал повелителя царства атаками, быстро истощая его здоровье. Хотя Бегемот Звёздного света пытался использовать различные навыки, чтобы нанести ответный удар, он нанёс лишь небольшой урон Однорогому демону. По сравнению с тем, как быстро истощилось здоровье Бегемота Звёздного света, количество здоровья, потерянное великим демоном, было ничем.
Менее чем за десять минут, прежде чем Легион Серебряного Льва смог убить хотя бы одного величайшего лорда, Бегемот Звёздного света, один из боссов-хранителей Крепости Звёздного Света, пал…
Когда гигантский Бегемот Звёздного света врезался в землю, члены Легиона Серебряного Льва наблюдали, как их шкалы опыта быстро заполняются. Каждый из них заработал даже больше опыта, чем когда они обычно убивали мифических монстров сотого уровня в команде из ста человек. Некоторые игроки даже повысили уровень, достигнув сто шестого уровня.
– Он мёртв?
На мгновение члены Легиона Серебряного Льва, которые были в разгаре битвы с армией Элементальных существ, были ошеломлены после того, как Бегемот Звёздного света упал на землю. Никто из них не ожидал, что мифический повелитель царства класса домена сто тринадцатого уровня так легко сдастся. На мгновение они даже задумались, не был ли Бегемот звездного света в действительности величайшим лордом сто десятого уровня.
Тем не менее все члены Легиона Серебряного Льва были экспертами, и они знали, что не слабость была причиной, по которой битва со Бегемотом звездного света прошла так гладко. Просто группа Ши Фэна была просто смехотворно сильной.
Тем временем Бегемот Звёздного света начал распадаться на бесчисленные частицы света, и мгновение спустя полосы золотого света вырвались из исчезающего тела повелителя царства, рассеиваясь вокруг него.
После приземления эти полосы света превратились в ослепительные предметы, которые излучали плотную ману. Некоторые даже собирали окружающую ману вокруг себя.
В мгновение ока место падения Бегемота звездного света превратилось в область с высокой плотностью маны.
– Дерьмо! Не слишком ли богата добыча босса?!
– Мифический ранжированный повелитель царства действительно потрясающий. Добыча мифов сотого уровня, которых мы убили в прошлом, даже рядом не стояла! Его добыча даже увеличила плотность маны в окрестностях!
Глаза членов Легиона Серебряного Льва чуть не вылезли из орбит, когда они смотрели на добычу босса-хранителя.
Они уже видели добычу мифических боссов сотого уровня и выше. Они даже видели добычу мировых боссов, но они никогда не видели подобного явления.
Несмотря на то, что они не могли оценить предметы прямо сейчас, у них была приблизительная оценка стоимости добычи, основанная на мане, которую предметы излучали. Предметы, которые притягивали к себе ману, в частности, должны быть как минимум эпического ранга. Эти предметы никак не могли быть темно-золотого ранга.
Эпические предметы сотого с лишним уровня!
Легион Серебряного Льва убил несколько мифических монстров сотого и более уровней только для того, чтобы получить один эпический предмет сотого с лишним уровней.
Однако Бегемот Звёздного света не только сбросил такие предметы, но и сбросил более двух десятков предметов, которые излучали плотную ману. Основываясь на их опыте, эти две дюжины предметов, вероятно, были тёмно-золотого ранга.
Экипировка предметов ранга тёмного золота сто десятого уровня была сродни экипировке эпических предметов сотого уровня для таких игроков, как они, которые ещё не достигли сто десятого уровня. Хотя Драгоценные камни, снижающие уровень, которые они могли использовать с оружием и снаряжением сотого уровня, были редкими и дорогостоящими, стоимость была незначительной по сравнению с оснащением оружием и экипировкой сто десятого уровня ранга тёмного золота.
Если бы игрок третьего порядка мог полностью экипироваться в тёмно-золотое снаряжение сто десятого уровня, находясь на сто пятом уровне, он мог бы танковать даже мифических монстров сто десятого уровня, не говоря уже о величайших лордах сто десятого уровня.
Макэффри и другие высшие эшелоны Божественного Племени не могли сдержать зависти, которую они чувствовали.
Божественное Племя ещё не получило ни одного предмета снаряжения ранга тёмного золота сто десятого уровня. У него даже не было много снаряжения ранга тёмного золота сто пятого уровня.
А что касается эпического оружия и экипировки сотого уровня, у гильдии почти ничего не было.
К сожалению, Божественное Племя и Нулевое Крыло договорились, что добыча монстра достанется команде, ответственной за его убийство. Если обе стороны внесли свой вклад в смерть монстра, они будут распределять выпавшие предметы в зависимости от их вклада в бой.
На мгновение Макэффри пожалел о своём решении сохранить свиток призыва Героя четвёртого порядка. Он никак не ожидал, что Бегемот Звёздного света сбросит так много драгоценных предметов.
Если бы он использовал свиток, убийство Бегемота Звёздного света не было бы проблемой. Он уже был тяжело ранен, и если гильдия сможет получить часть добычи Бегемота Звёздного света, это будет стоить затрат на использование свитка призыва Героя четвертого порядка. Герой четвёртого порядка мог бы также помочь убить остальных мифических боссов крепости, и Легион Серебряного Льва вернулся бы с достаточным урожаем, чтобы превзойти ценность свитка призыва Героя четвёртого порядка.
Однако Нулевое Крыло теперь монополизировало добычу повелителя царства, в то время как Божественное Племя могло только наблюдать, завидуя.
– Все, работайте усерднее! Вы можете видеть, сколько добычи выпало с этого босса! В Крепости Звёздного Света осталось ещё несколько боссов-стражей! Если мы сможем убить их, я проведу внутренний аукцион на всё оружие и экипировку, которые мы заработаем! У каждого будет шанс получить оружие и экипировку высшего уровня! – крикнул Макэффри в командном чате. – Сможете ли вы воспользоваться этой возможностью или нет, зависит от вашей эффективности!
Объявление Макэффри воспламенило боевой дух членов Легиона Серебряного Льва.
Внутренние аукционы редко проводились среди экспертных команд Божественного Племени, особенно среди козырных легионов и команд гильдии. Гильдия обычно распределяла добычу монстров только среди определенных игроков, и только небольшая часть была доступна для основных членов в обмен на очки вклада гильдии на складе гильдии.
Решение Макэффри провести внутренний аукцион за добычу, которую они получили на этой миссии, было огромной возможностью для всех них. Без вмешательства гильдии им не пришлось бы беспокоиться о том, что они упустят свой шанс побороться за лучшее доступное оружие и экипировку.
Более того, в этой операции участвовало лишь небольшое количество игроков, что увеличило их шансы на получение оружия и экипировки высшего уровня. Даже если в команде участвовали высшие эшелоны гильдии, у них было лишь немного больше очков вклада гильдии, чем у остальной части легиона. С таким количеством предметов, которые можно захватить, эти высшие эшелоны выиграют лишь небольшую часть добычи.
С их боевым духом, достигшим беспрецедентных высот, Легион Серебряного Льва перестал сдерживаться, отчаянно сражаясь с атакующей их армией монстров. Макэффри даже использовал свиток призыва Героя четвёртого порядка, чтобы помочь избавиться от мобов.
Увидев это, Ши Фэн немного удивился. Он никогда не думал, что добыча Бегемота Звёздного света до такой степени замотивирует легион.
Однако он не придал этому вопросу особого значения. Чем усерднее работал Легион Серебряного Льва, тем быстрее они могли зачистить крепость от мобов. Если бы десяти членам Нулевого Крыла пришлось выполнять квест в одиночку, потребовалась бы целая вечность, чтобы зачистить всю крепость.
– Роза, я передаю тебе командование, пока я убираю добычу, – сказал Ши Фэн, прежде чем спрыгнуть с Летающего корабля Красный Дракон.
Хотя он сомневался, что члены Легиона Серебряного Льва попытаются украсть его добычу, Бегемот Звёздного света сбросил необыкновенные предметы. Чем скорее он получит эти предметы, тем лучше. Мало того, что Бегемот Звёздного света был мифическим повелителем царства класса домена, но такие мифические боссы были также довольно редки в Божественном Домене.
После того, как Ши Фэн высадился с корабля, Водяная Роза и её товарищ продолжили обстреливать западную стену Крепости Звездного Света.
У Ши Фэна было удивлённое выражение лица к тому времени, когда он закончил собирать добычу Бегемота звездного света и оценил первый предмет.
– Символ лорда Крепости Звёздного Света? – в замешательстве Ши Фэн уставился на тёмно-золотой токен в своей ладони.
Прежде чем он смог понять, что происходит, он услышал звук системного уведомления.
unsubscribeСистемное сообщение
Объявление системы региона Долины Звёзд: Игрок успешно захватил Крепость Звёздного Света. Гильдия, к которой принадлежит этот игрок, получит 20 000 очков репутации гильдии. Этот игрок стал лордом Крепости Звёздного Света. Крепость Звёздного Света автоматически откроется для публики через три дня. В это время игроки могут свободно входить и отдыхать в крепости.
Системное объявление повторилось по всей Долине Звёзд три раза, и все в битве на мгновение замолчали, услышав холодный механический голос Центральной Системы Бога.
– Что происходит?
– Кто-то захватил Крепость Звёздного Света?
Члены Легиона Серебряного Льва не могли поспевать за внезапными событиями. Они ещё даже не прошли через стены или ворота, так что никто не должен был захватить крепость. Как это могло произойти?
В замешательстве были не только различные эксперты легиона; даже Макэффри, заместитель командира легиона, был ошеломлен.
"Что случилось с Крепостью Звёздного Света?" – Макэффри растерянно смотрел на крепость в нескольких тысячах метров от него. – "Кто-то прокрался и убил последнего босса-стража?"
Даже когда Макэффри задавался этим вопросом, он пытался отрицать такую возможность.
В Божественном Домене игроки не могли войти в запечатанную крепость, пока не разрушат главные ворота или не пробьют дыру в стенах.
Поскольку стены и ворота Крепости Звёздного Света были целы, как какой-либо игрок мог попасть в крепость?
Даже если бы игроки смогли выполнить задачу, крепость все равно была домом для сотен тысяч элементальных существ. Все эти монстры были сто десятого уровня или выше, и самым слабым из них был ранг лорда. Даже команда из тысячи человек третьего порядка не смогла бы справиться с последним боссом-стражем в такой ситуации, не говоря уже о команде из ста игроков третьего порядка.
Даже если игрокам чудесным образом удастся добраться до последнего босса-стража и бросить ему призыв, сражение с мифическим ранговым боссом должно вызвать огромный переполох, но, хотя они сражались за пределами крепости, они не слышали никакого шума изнутри.
Единственной странной частью этой осады было то, что для атаки появилось более пятидесяти тысяч монстров, а не десять тысяч, которых они ожидали. Более того, в этой армии монстров было более сто величайших лордов и мифический босс, существо, которое обычно должно оставаться в крепости.
– Может ли быть..? – Макэффри внезапно подумал о возможности, и повернулся к Ши Фэну, который был занят разграблением добычи Бегемота Звёздного света в тылу.
За весь свой опыт осады крепостей Божественного Домена последний босс-страж никогда не выходил из крепости, но Бегемот Звёздного света был необычайно силён.
Как мифический повелитель царства, Бегемот Звёздного света может считаться наравне с мировым боссом, хотя и одним из самых слабых. Конечно, мировой босс сто тринадцатого уровня был абсолютным кошмаром для нынешних игроков.
Не говоря уже о том, что Бегемота Звёздного света поддерживала армия из пятидесяти монстров. Победить его было намного сложнее, чем победить обычного повелителя царства. Если бы Ши Фэн раньше не использовал Миниатюрный мир, чтобы подавить домен босса-стража, Макэффри был бы готов потерять как минимум половину своего легиона.
Тем временем Ши Фэн стоял посреди кратера, держа в руках тёмно-золотой токен. Знак излучал плотную ману и служил доказательством их успеха в захвате Крепости Звёздного Света.
Символ лорда Крепости Звёздного Света!
Макэффри был не единственным, кто заметил. Багровая Ведьма и другие тоже повернулись, чтобы посмотреть на Ши Фэна.
– Они просто так захватили крепость? – Багровая Ведьма уставилась на токен в руке Ши Фэна широко раскрытыми глазами.
Хотя она знала, что у группы Ши Фэна были высокие шансы захватить Крепость Звёздного Света, она никогда не думала, что он так быстро получит Символ лорда крепости.
Это была одна из крепостей Долины Звёзд! Это было то, о чем мечтали различные сверхдержавы Западного Континента!
И всё же, Ши Фэн так легко захватил крепость. Если бы она рассказала эту историю, даже дураки ей не поверили бы!
Каждый член Легиона Серебряного Льва был ошеломлён. Никто из них никогда не ожидал, что крепость в запретной земле сотого уровня будет так легко захватить. Если другие сверхдержавы континента узнают об этом, они, вероятно, упадут в обморок от гнева…
На самом деле, даже Ши Фэн был поражен. Он также не ожидал так быстро получить Символ лорда Крепости Звездного Света.
Он даже был готов использовать Книгу Героя, чтобы вызвать Героя четвертого порядка. Если первый босс-страж, с которым они столкнулись, уже был мифическим повелителем царства, последний босс-хранитель может быть превосходящим мифом.
Такие игроки, как они, не смогли бы легко справиться с мифическим существом сто десятого уровня. Только Герой четвёртого порядка может иметь шанс победить такого монстра.
"Это сэкономило нам много усилий, но теперь у нас гораздо меньше времени на укрепление крепости", – Ши Фэн не был особенно рад видеть Символ лорда крепости, и горько улыбнулся.
Тот факт, что он так быстро получил Символ лорда крепости, был и благословением, и проклятием.
Теперь, когда он получил Символ лорда крепости, он будет иметь полный контроль над магическим массивом Крепости Звёздного Света. Хотя ему всё ещё нужно было добраться до ядра крепости, чтобы активировать защитный магический массив, теперь, когда у него был токен, он больше не будет усиливать монстров внутри. Это сделало бы захват крепости намного проще.
Теперь ему нужно было только уничтожить монстров в Крепости Звёздного Света, и ему не нужно было разрушать крепостную стену или ворота, чтобы сделать это. Он мог просто пройти через главные ворота.
Единственная проблема заключалась в том, что ему нужно было уничтожить монстров и укрепить оборону крепости в течение трёх дней, прежде чем крепость откроется для публики, и игроки начнут ее наводнять. Без адекватной защиты управление крепостью станет проблематичным, и различные сверхдержавы могут воспользоваться возможностью, чтобы отнять её у него.
К сожалению, запечатать крепость и помешать игрокам войти было невозможно.
Крепость Звёздного Света находилась в Долине Звёзд, запретной земле. Запретные земли Божественного Домена не контролировались никаким королевством или империей, и почти все их крепости сохранились с древних времен, созданные до Великого Разрушения. Крепости запретных земель не были похожи на крепости на нейтральных картах или в городах гильдий. Даже с Символом лорда крепости нельзя получить полный доступ к крепости. Они не могли открывать или запечатывать крепости, как хотели.
Это также было причиной того, что любая сила, чтобы захватить крепость в запретной земле, была вынуждена отправить большое количество членов в гарнизон крепости.
По правде говоря, настройки Центральной Системы Бога для этого не были необоснованными.
В запретных землях было гораздо больше ресурсов, чем на других картах. Если бы сила могла получить полный контроль над древней крепостью в запретной земле, другим силам было бы практически невозможно прорваться через оборону и отобрать её у них из-за защитных механизмов, которые также сохранились с древних времен. Сила, которая первой захватила крепость, получит постоянный доступ к ресурсам запретной земли, в то время как всем остальным придется наблюдать со стороны. Это, конечно, была несправедливая ситуация.
Возьмём, к примеру, Крепость Звёздного Света. Это может быть всего лишь небольшая крепость, но как только её защитный магический массив будет активирован, только существа пятого порядка смогут его разрушить. В эпоху, когда Боги ушли в уединение, силы пятого порядка стояли на вершине Божественного Домена. Даже императоры должны были проявлять должное уважение. Эти силы могут уничтожить целые королевства. Даже империи не остались бы безнаказанными после провокации такого человека.
Ши Фэн думал, что у него будет целых три дня, чтобы укрепить оборону Крепости Звездного Света после того, как он захватит её, но теперь ему пришлось потратить часть этого времени на уничтожение сотен тысяч монстров внутри.
В то время как Ши Фэн и другие продолжали сражаться с монстрами Крепости Звёздного Света, команда авантюристов Сердце Бури наблюдала издалека с отвисшими челюстями.
– Кто эти люди? – пробормотал безжалостный человек, владеющий большим мечом, в шоке глядя на системное объявление. – Им действительно удалось захватить Крепость Звёздного Света?
– Мы не знаем, кто они, но это, безусловно, вызовет шум по всему континенту, – сказал Ворон, командир Сердца Бури. Он не мог не взглянуть в сторону Ши Фэна.
Различные силы и команды экспертов хотели завоевать Долину Звёзд, но игроки не могли оставаться в этом районе надолго, что замедляло их прогресс в исследовании запретной земли. Хотя различные сверхдержавы часто пытались захватить крепости в Долине Звёзд, ни одна из них не преуспела.
Теперь, когда кто-то это сделал, Ворон даже не хотел представлять, как это событие изменит Долину Звёзд.
Пока члены Сердца Бури обсуждали этот вопрос между собой, новости о захвате Крепости Звёздного Света распространились, как лесной пожар, по всему Западному Континенту.
Империя Серебряной Луны, Город Серебряного Льва.
– Что ты сказал? Нулевое Крыло уже захватило Крепость Звездного Света? – Адольф был на мгновение ошеломлён, когда услышал отчёт Макэффри. – Невозможно! Ваша группа ушла совсем недавно! Даже если бы ты не отдыхал, как ты мог так быстро убить несколько сотен тысяч монстров в крепости?!
Адольфу показалось, что Макэффри подшутил над ним. Нулевое Крыло и Легион Серебряного Льва не больше дня, как ушли из Города Серебряного Льва, а Крепость Звёздного Света была домом для сотен тысяч монстров, самым слабым из которых был ранг лорда. Кроме того, в крепости было много великих и величайших лордов, а также множество мифических боссов-стражей.
Даже если бы Крепость Звёздного Света открыла свои ворота Легиону Серебряного Льва, восьми тысячам игроков легиона всё равно потребовалось бы много времени, чтобы уничтожить всех монстров. Было бы чудом, если бы легион закончил работу в течение двух или трёх дней.
Однако прошло меньше суток с тех пор, как легион отправился в Долину Звёзд, и, учитывая время в пути, они провели в этом районе ещё меньше времени.
Макэффри думал, что он сошёл с ума от старости?
– Это правда, Великий Старейшина, – настаивал Макэффри, горько улыбаясь, когда видел скептицизм Адольфа. – Посмотрите сами, если вы мне не верите. Мы уже вошли в Крепость Звёздного Света и зачищаем монстров. Магический массив крепости теперь баффает нас, а не его предыдущих жителей.
Когда Макэффри говорил, он изменил настройки видеочата, чтобы показать свой взгляд на ситуацию.
Затем показал битву Легиона Серебряного Льва с Элементальными существами в Крепости Звездного Света. Хотя самые слабые из Элементальных существ были лордами сто десятого уровня, и многие из них были великими и величайшими лордами сто десятого и более уровней, магический массив крепости подавлял каждого из монстров, резко уменьшая их основные атрибуты и мобильность. Кроме того, члены легиона были окружены слабым фиолетовым свечением, значительно улучшающим их характеристики и телосложение.
Хотя Легион Серебряного Льва был сильно в меньшинстве, Элементальные существа не могли им противостоять, и монстры продолжали падать, пока продолжалась битва. Увидев это, стало очевидно, что Крепость Звездного Света теперь находится под контролем игрока. В противном случае магический массив крепости не вел бы себя таким образом.
– Как это возможно?! – Адольф смотрел широко раскрытыми глазами.
Они говорили об одной из крепостей Долины Звёзд!
Даже если бы несколько сверхдержав работали вместе, они все равно не смогли бы захватить крепость на этой запретной земле сотого с лишним уровней, не говоря уже о Божественном Племени в одиночку.
– Великий Старейшина, я сомневаюсь, что пройдёт много времени, прежде чем другие сверхдержавы услышат об этом. Центральная Система Бога объявила о захвате Крепости Звёздного Света в региональном объявлении. Мы не смогли бы сохранить это в секрете, даже если бы захотели, – предупредил Макэффри. Он мог сочувствовать тому, что чувствовал Адольф в данный момент.
Когда Ши Фэн впервые заявил, что хочет захватить Крепость Звездного Света, Макэффри предположил, что Мечник был одновременно безумным и невежественным.
Различным сверхдержавам Запада пришлось потратить много ресурсов и рабочей силы, чтобы получить один город, но Ши Фэн хотел захватить крепость на запретной земле сотого с плюсом уровня. Очевидно, он не принимал всерьёз сверхдержавы Западного Континента.
В Долине Звёзд были ресурсы для прокачки, уникальные для этой местности. Здесь также находились единственные на Западе два известных региональных подземелья в режиме Бога.
Не будет преувеличением утверждать, что владение одной из крепостей Долины Звёзд было наравне с владением несколькими жилами первого класса.
Если бы различные сверхдержавы были способны захватить эти крепости, они бы уже это сделали. Как могла псевдо-сверхдержава, подобная Нулевому Крылу, преуспеть там, где различные сверхдержавы потерпели неудачу?
Но в итоге Ши Фэн преуспел. Более того, сила, которую продемонстрировало Нулевое Крыло, была намного выше, чем Макэффри мог себе представить. Когда дело доходило до осады укрепленных локаций, Нулевое Крыло превосходило обычные сверхдержавы. На самом деле, даже супер-гильдии не окажутся такими искусными, как Нулевое Крыло в этом отношении.
Инструменты домена и Летающий корабль Красный Дракон, которые показал Ши Фэн, были божественными инструментами во время наступательной осады. Наблюдение за этими инструментами в действии изменило всё, что, как думал Макэффри, он знал об осадных сражениях. Перед Кольцом Евангелия и Летающим кораблем эксперты третьего порядка были ничем…
– Кажется, я всё ещё недооценивал Нулевое Крыло. Оно не только может путешествовать между континентами, но даже доказало, что способно захватить Крепость Звездного Света. Даже у супер-гильдий нет таких прочных основ, – сказал Адольф, делая глубокий вдох, чтобы успокоиться. Он также переоценил то, что знал о гильдии, известной как Нулевое Крыло. – Поскольку это так, я хочу, чтобы с этого момента ты всеми силами помогал Нулевому Крылу. Кроме того, сообщи Чёрному Пламени, что Божественное Племя готово сделать всё возможное, чтобы помочь его гильдии управлять Крепостью Звёздного Света. Мы не только бесплатно отправим Легион Божественного Гимна и армию экспертов численностью сто пятьдесят человек в гарнизон крепости, но и дадим Нулевому Крылу сто бутылок Специальной Колдовской Родословной. Взамен всё, чего хочет Божественное Племя, – это временное проживание в Крепости Звёздного Света!
Заявление Адольфа ошеломило Макэффри.
– Великий Старейшина, нам действительно нужно заходить так далеко? Отложив в сторону Легион Божественного Гимна, мы пошли на многое, чтобы накопить сто бутылок Специальной Колдовской Родословной. Если мы отдадим их все Нулевому Крылу, экспертам второго порядка нашей гильдии будет гораздо труднее достичь третьего порядка, чем игрокам других сверхдержав, – Макэффри быстро попытался отговорить Адольфа от его решения.
Легион Божественного Гимна был не так силён, как Легион Серебряного Льва, но это был второй по силе козырный легион гильдии. Обычно он отвечал за гарнизоны важных шахтерских городков гильдии. Если бы они перевели Легион Божественного Гимна в Крепость Звёздного Света, оборона этого шахтёрского городка стала бы проблемой.
Сто Специальных Колдовских Родословных также должны были быть опорой Божественного Племени, используемые для конкуренции с различными супер-гильдиями. Эти Родословные могут помочь гильдии быстро воспитать экспертов третьего порядка. С ещё сотней экспертов третьего порядка Божественное Племя может начать рейды в сверхмасштабные командные подземелья сотого уровня, мгновенно превзойдя различные супер-гильдии.
Хотя Нулевое Крыло захватило Крепость Звёздного Света, крепости в запретных землях не были похожи на крепости на других картах. Даже после их захвата игроки не могли получить полный контроль над этими крепостями. Более того, NPC не будут рядом, чтобы помочь управлять крепостями, и, следовательно, им потребуется большое количество экспертов для их долгосрочной защиты. В противном случае не пройдёт много времени, прежде чем у правящей власти начнутся проблемы.
Поскольку новости о захвате Крепости Звёздного Света уже начали распространяться, в ближайшем будущем многие силы устремятся к ней. Между тем, у Нулевого Крыла почти не было людей на Западном Континенте. Без помощи Божественного Племени защита Крепости Звёздного Света была для Нулевого Крыла невозможна. У Божественного Племени просто не было причин давать Нулевому Крылу сто бутылок Специальной Колдовской Родословной.
– Ммм. Мы должны. Ты должен понимать, что если мы хотим временно поселиться в Долине Звёзд, Нулевое Крыло – наш единственный вариант в качестве союзника. С другой стороны, Нулевое Крыло может выбирать из множества сверхдержав для союза. Однако у маленьких крепостей может быть только одна временная Резиденция, и мы должны получить её, несмотря ни на что! – Адольф строго проинформировал своего подчиненного.
Нельзя недооценивать потенциальные богатства и ресурсы, связанные с Крепостью Звёздного Света, особенно ресурсы для прокачки. Если бы Божественное Племя могло обеспечить себе временную Резиденцию в Крепости Звёздного Света, общая скорость прокачки гильдии значительно превзошла бы другие сверхдержавы.
"Сто Специальных Колдовских Родословных? Нулевому Крылу действительно повезло", – когда Багровая Ведьма подслушала заявление и тон Адольфа, она знала, что Великий Старейший уже принял решение. Она была недовольна этим, но она ничего не могла сделать, чтобы изменить это. Многие сверхдержавы будут обращать внимание на крепость, и всё ещё не гарантировано, что Нулевое Крыло сможет защитить свое владение. – "Надеюсь, Нулевое Крыло не поступит глупо".
***
Пока Божественное Племя обсуждало этот вопрос, различные сверхдержавы Запада начали проявлять беспокойство.
– Интересно! Кажется, кто-то доказал, что способен захватить Крепость Звёздного Света! Что это за сила?
– Может быть, это скрытая сверхдержава, которая наконец решила расправить свои крылья?
– Несмотря на это, давайте посмотрим на крепость. Если эта неизвестная сила не может управлять крепостью, это прекрасная возможность отнять ее!
Различные державы Западного Континента начали отправлять большие команды экспертов в Долину Звёзд.
У этих команд была только одна цель.
Захватить Крепость Звёздного Света!
Долина Звезд, Крепость Звёздного Света.
Внутри полуразрушенной крепости, полной Элементальных существ сто десятого и более уровня, Легион Серебряного Льва продолжал продвигаться к ядру крепости. Хотя они столкнулись с большим количеством великих и величайших лордов, когда они углубились в крепость, победить этих монстров с Героем четвёртого порядка, которого вызвал Макэффри и усилением магического массива крепости стало лёгкой задачей.
Проведя в крепости всего шесть часов, каждый член легиона обнаружил, что их шкалы опыта значительно заполнились. Их скорость прокачки здесь была в несколько раз выше, чем на обычных картах.
Кроме того, Элементальные существа сбросили значительную добычу, в том числе множество снаряжения ранга таинственного железа сто десятого уровня. Если им повезёт, выпадет даже сетовое мифриловое снаряжение сто десятого уровня.
Экипировка была первоклассной для членов Легиона Серебряного Льва. Самые высокоуровневые игроки среди них были сто шестого уровня, в то время как многие из них все еще застряли на сто пятом уровне. В настоящее время получение оружия и экипировки сто десятого уровня было для них серьёзной проблемой.
Атрибуты предметов сетовой экипировки, как правило, были на половину ранга лучше, чем у обычного снаряжения того же ранга. Если бы игроки могли собрать полный сет, атрибуты сета были бы на целый ранг лучше, чем обычное снаряжение того же ранга, а некоторые из них имели даже большие бонусы.
Возьмите, например, мифриловое сетовое снаряжение сто десятого уровня, которое сбросили монстры Крепости Звёздного Света. Хотя сет Синяя Тайна был всего лишь мифрилового ранга сто десятого уровня, наличие шести из восьми предметов не только увеличило бы скорость каста игрока на двадцать процентов, но и увеличило бы эффекты их заклинаний на двадцать пять процентов. Со всеми восемью частями сета это увеличит коэффициент завершения заклинания ещё на два процента и дальность каста на двадцать процентов.
С этим сетом урон эксперта магического класса будет даже выше, чем у игроков в снаряжении ранга чистого золота сто десятого уровня!
Даже после того, как они достигли сто десятого уровня, они не могли быть уверены, сколько единиц снаряжения ранга чистого золота сто десятого уровня они смогут получить. Вероятно, только пиковые эксперты гильдии имели шанс получить полный сет. Получить достаточное количество снаряжения ранга чистого золота сто десятого уровня было для экспертов их уровня просто слишком сложно.
К счастью, Макэффри уже объявил, что выставит на аукцион всё оружие и экипировку, которые они получат из Крепости Звёздного Света. Это означало, что все они получат шанс приобрести сетовое мифриловое снаряжение сто десятого уровня. Сколько они получат, будет зависеть только от того, сколько очков вклада гильдии они накопили.
Это стало причиной того, что члены Легиона Серебряного Льва прилагали все свои усилия, чтобы уничтожить монстров Крепости Звёздного Света, даже не сказав Ши Фэну ни слова. Они действительно надеялись, что группа Ши Фэна не будет участвовать в битве, что позволит им получить всех Элементальных существ. В крепости было не так много монстров, и на всех мифрилового сетового снаряжения не хватило бы.
– Лидер гильдии, мы действительно собираемся оставить этих Элементальных существ членам Божественного Племени? – спросила Водяная Роза, наблюдая, как Легион Серебряного Льва продвигается по главным улицам крепости.
Сетовая мифриловая экипировка сто десятого уровня может быть не важна для неё или других экспертов, которые отправились на Западный Континент с Ши Фэном, но это было бы важно для других экспертов Нулевого Крыла. Более того, на рынке ещё не появилось даже обычное снаряжение сто десятого уровня, не говоря уже о мифриловом снаряжении сто десятого уровня.
У них было преимущество с Летающим кораблем Красный Дракон, и магический массив крепости в настоящее время подавлял основные атрибуты монстров. Это была отличная возможность получить оружие и экипировку сто десятого уровня для гильдии. Оставить всех подавленных монстров для Легиона Серебряного Льва было огромной тратой.
– В этом не будет необходимости. Хотя эти монстры сбрасывают много добычи, только величайшие лорды сбрасывают мифриловое снаряжение, и у них есть только шанс сделать это. Процент выпадения не стопроцентное. Поскольку Легион Серебряного Льва готов помочь нам зачистить крепость, мы должны позволить им извлечь выгоду из этой задачи, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь, когда он наблюдал, как идея мифрилового снаряжения сто десятого уровня соблазняет Водяную Розу. – Если мы попытаемся зачистить крепость сами, это займёт у нас много времени. Кроме того, у нас есть кое-что более важное, о чём нужно позаботиться.
Согласно соглашению Ши Фэна с Адольфом, Легион Серебряного Льва был здесь только для того, чтобы помочь Нулевому Крылу захватить город. Теперь, когда они захватили Крепость Звёздного Света, у легиона не было причин продолжать бой. Они были вправе развернуться и уйти. Тот факт, что Легион Серебряного Льва был готов убивать монстров в крепости, был хорошей новостью для Ши Фэна.
Если бы Нулевому Крылу пришлось уничтожать монстров самостоятельно, у него осталось бы не так много времени, чтобы укрепить крепость.
– Что-то более важное? – немного подумав, Водяная Роза спросила: – Мы совершаем набег на оставшихся боссов-стражей?
В тот момент, когда Водяная Роза упомянула боссов-стражей, Кола и другие эксперты Нулевое Крыло пришли в восторг. У них не было возможности напрямую участвовать в битве со Бегемотом звездного света, поэтому им не терпелось действовать.
– Нет, – ответил Ши Фэн, качая головой. – Мы возьмём под контроль особняк лорда крепости!
– Особняк лорда крепости? Лидер гильдии, разве у тебя уже нет Символа лорда крепости? – спросила Водяная Роза.
Символ лорда крепости был необходим, чтобы взять под контроль крепость в целом, и это был ключевой компонент в захвате особняка лорда крепости. Обычно, когда кто-то получал Символ лорда крепости, он автоматически получал контроль над особняком лорда крепости.
Однако теперь Ши Фэн сообщил им, что им всё ещё нужно зачистить особняк.
– У меня есть Символ лорда крепости, но я ещё не контролирую особняк лорда крепости. На самом деле, у меня даже нет частичного контроля над ним, – объяснил Ши Фэн с горькой улыбкой.
Крепости, построенные до Великого Разрушения, не были похожи на более современные крепости. Когда кто-то получал Символ лорда современной крепости, они получали полный контроль над особняком лорда крепости, но с древними крепостями это было не так.
Зачистка особняка лорда древней крепости окажется в несколько раз сложнее, чем захват самой крепости. Истинная ценность этих крепостей заключалась не в добыче местных монстров или предметах, которые сбрасывали боссы-хранители. По-настоящему ценными предметами были древние Наследия, которые хранились в особняке лорда крепости.
Такие предметы, как оружие и экипировка, были лишь второстепенными по сравнению с этим древним Наследием.
Большая часть Наследия, оставленного древними людьми для достижения третьего порядка, была потеряна во времени, и в результате современным людям было гораздо труднее выполнять квесты третьего порядка и выше.
Поскольку древние крепости, такие как Крепость Звёздного Света, существовали до Великого Разрушения, они, более или менее, все еще содержали Наследие третьего порядка и выше.
Эти Наследия были настоящими сокровищами в древних крепостях.
На этом этапе игры игроки знали только то, что третьего порядка трудно достичь. Они не знали, что третий порядок был только началом их путешествия в Божественном Домене. Как только они завершат свои квесты продвижения до третьего порядка, стать сильнее станет во много раз сложнее.
Почему это было так?
Причина была очень проста.
После достижения третьего порядка игроки не получат никаких указаний от системы относительно способов увеличения своей силы.
Возьмите, например, навыки и заклинания третьего порядка. Они были основой силы игроков третьего порядка. Если бы игроки полагались только на очки навыков наследия для приобретения навыков и заклинаний третьего порядка, они не считались бы настоящими игроками третьего порядка. Чтобы стать настоящим игроком третьего порядка, в его арсенале должно быть не менее десяти навыков или заклинаний третьего порядка.
Также нужен был способ контролировать свое тело маны, что также было важным Наследием. Эти методы были даже важнее, чем навыки и заклинания третьего порядка.
Хотя Ши Фэн уже был мастером-Чародеем, и его контроль и понимание магических массивов намного превосходили других игроков, у него был только базовый контроль над своим телом маны. Это также касалось и экспертов Западного Континента, которые были особенно искусны в управлении маной. Их мастерство в обращении с телами маны все еще находилось на младенческой стадии.
Вот почему нынешние эксперты третьего порядка не могли сравниться с NPC третьего порядка.
Многие из Наследий в древних крепостях были связаны с контролем над телом маны, предлагая методы, которые позволяли людям, у которых не было физических преимуществ, выживать в опасных условиях, которые пережили Великое Разрушение.
– Лидер гильдии, как мы должны зачистить особняк лорда крепости? – спросила Водяная Роза. Она поняла, что Ши Фэн не шутил, когда увидела его серьезное выражение.
Если бы они не смогли зачистить особняк лорда крепости, Крепость Звёздного Света осталась бы бесхозной. Если это не изменится до того, как крепость автоматически откроется для публики, Нулевое Крыло окажется в очень неловком положении.
– Это просто. Всё, что нам нужно сделать, это пройти испытание Наследия в особняке лорда крепости. Если мы потерпим неудачу, мы будем контролировать крепость только на поверхности, даже с помощью Символа лорда крепости, – ответил Ши Фэн.
Проще говоря, Символ лорда Крепости Звёздного Света был билетом на получение Наследия Крепости Звёздного Света. То, какой частью крепости смогут управлять игроки, будет зависеть от того, какую часть её Наследия они смогут активировать.
Испытания Наследия различных древних крепостей различались по сложности. Известными трудностями были обычная, трудная, адская, Асуры и Бога. Чем сложнее было испытание Наследия, тем больше будет его награда, но для прохождения испытания также потребуется больше игроков. Кроме того, все испытания Наследия имели недельное восстановление.
Затем Ши Фэн повёл Водяную Розу и остальных своих спутников к особняку лорда Крепости Звёздного Света.
В настоящее время особняк окутывал магический массив, и даже мифические монстры не могли прорваться через барьер, не говоря уже об игроках. Только игрок, у которого был Символ лорда крепости, и те, кому игрок предоставил доступ, могли пройти через барьер.
Подойдя ко входу в особняк, Ши Фэн извлек Символ лорда крепости и начал читать заклинание. Он молча молился.
"Пожалуйста, пусть испытание Наследия Крепости Звёздного Света не будет слишком сложным".
Он не просто решил захватить Крепость Звёздного Света, потому что с её монстрами было легче справиться; большая часть его рассуждений была основана на том факте, что это была одна из немногих небольших крепостей в Долине Звезд, в которой был особняк лорда крепости со слабой сигнатурой маны. Это означало, что Наследие, которое защищала Крепость Звёздного Света, не было особенно мощным, и испытание Наследия не должно быть слишком сложным. Если бы он попытался захватить крепость с мощным испытанием Наследия особняка лорда крепости, он бы потратил впустую свои усилия, если бы не смог обеспечить контроль над особняком после захвата крепости.
Когда Ши Фэн закончил заклинание, записанное на токене, на главной двери особняка появился тёмно-фиолетовый четырёхкратный магический массив. Затем появились гигантские золотые двери, и когда они медленно отворились, через них просочилась древняя аура.
"Дерьмо! Разве это не просто жалкая небольшая крепость?! Почему в ней испытание Наследия в режиме Асуры?!"
Ши Фэн был совершенно ошеломлён, когда увидел золотые двери.
Водяная Роза и другие не могли сдержать удивления, когда перед входом в особняк лорда крепости появились золотые двери.
Хотя двери были всего восемь метров в высоту, они излучали священную ауру, которая укрощала близлежащую окружающую ману. Эта аура повлияла даже на ману у членов Нулевого Крыла.
Хотя на дверях были выгравированы божественные руны и изображения, эти руны и изображения были неразличимы, когда игроки пытались их изучить. Несмотря на это, размытые руны и изображения казались какими-то тяжёлыми и вызывали любопытство.
– Что за символы на дверях? Я попыталась изучить их, но за мгновение это заставило меня чувствовать себя ещё более измотанной, чем использование продвинутых боевых техник несколько раз подряд, – вслух удивилась Водяная Роза. Изучив гравюры, она оторвала взгляд от дверей.
Она видела много удивительных предметов в Божественном Домене, но это был первый раз, когда она столкнулась с чем-то, что могло так сильно истощить ее концентрацию после нескольких секунд. Она не сомневалась, что если бы она смотрела на двери ещё несколько мгновений, её разум был бы перегружен.
Танцующее Пламя и другие тоже отвернулись от дверей, боясь, что они упадут в обморок, если продолжат смотреть.
Игроки Божественный Домен редко падали в обморок от истощения концентрации, но если бы это случилось, результаты были бы еще более серьезными, чем от истощения выносливости.
Когда выносливость игрока истощается, он теряет способность двигаться, но когда он теряет всю свою концентрацию, он погружается в глубокий сон, восстановление после этого занимает невероятно много времени. Это может стать фатальной неудачей для игроков, сражающихся на передовой.
– Это нормально. Информация об этих золотых вратах – это Наследие, которое передавалось с древних времён. Более того, это относительно полное Наследие и гораздо более сложное, чем боевые техники, которые мы видели до сих пор. Это не то, на что игроки могут просто взглянуть, – сказал Ши Фэн. Когда он увидел любопытство своих товарищей по команде, он горько улыбнулся и продолжил: – Если вы будете смотреть на это Наследие слишком долго, ваше восстановление может занять больше пяти дней.
Врата Наследия, оставленные в древних крепостях, делились на три ранга: бронзовые врата, серебряные врата и золотые врата.
Каждые врата были сильнее предыдущих, и Наследие, которое они содержали, было более полным с каждым последующим рангом. Аналогично, чем выше ранг врат, тем сложнее будет испытание Наследия. Многим экспертам третьего порядка уже было бы трудно пройти испытания в обычном и трудном режимах в бронзовых вратах.
Золотые врата содержали только испытания Наследия режима Асуры и Бога, которые были настолько сложными, что даже пиковые эксперты отчаялись бы в испытании.
Ши Фэн предполагал, что даже в худшем случае в Крепости Звёздного Света будут находиться серебряные врата. Он никогда не думал, что Врата Наследия будут золотого ранга. Взять под контроль этот особняк лорда крепости будет почти так же сложно, как захватить особняк лорда большой крепости…
"Повысила ли система сложность испытания, потому что мы первыми захватили древнюю крепость?" – вопросы заполнили разум Ши Фэна, когда он смотрел на золотые врата перед собой.
Обычно у небольших крепостей были, самое большее, серебряные врата, а у средних крепостей был лишь небольшой шанс сдержать золотые врата. Он никогда не слышал, чтобы кто-то нашёл золотые врата в маленькой крепости.
"Бог с ним. Будем решать проблемы по мере их поступления", – Ши Фэн покачал головой, прогоняя свои тревоги. Затем он стиснул зубы и повёл свою команду через золотые врата.
Если он откажется участвовать в испытании сейчас, когда он активировал его с помощью Символа лорда крепости, ему придётся подождать окончания перезарядки токена, прежде чем он сможет попробовать снова. Более того, появление золотых врат было не так уж плохо; это может быть благословением для них.
Очистить врата Наследия высокого ранга может быть очень сложно, но это также окажет большую помощь, поскольку игроки научатся контролировать свои тела маны.
Врата Наследия были самым ценным сокровищем древней крепости. Это также было самым большим преимуществом для управления древней крепостью. Различные силы изначально не знали об этом факте в предыдущей жизни Ши Фэна и рассматривали Врата Наследия как способ получить больше контроля над своими крепостями.
Различные силы обнаружили истинную ценность Врат Наследия только через некоторое время, узнав, что эти врата были самым быстрым способом для игроков раскрыть весь потенциал своих тел маны. Если бы игроки пытались исследовать и адаптироваться к своим телам маны без такой помощи, раскрытие потенциала их тел маны заняло бы годы.
Когда Ши Фэн и другие прошли через Золотые Врата, мир вокруг них исказился.
Мир снова встал на свои места, и Ши Фэн оказался один перед священной золотой горой. Эта золотая гора была высотой в несколько тысяч метров; Ши Фэн даже не мог видеть, где заканчивается гора. Аура горы была чуть менее интенсивной, чем у Башни Четырёх Богов. Купаясь в ауре горы, Ши Фэн ощутил сильное давление снижающее его подвижность.
"Итак, это испытание золотых врат?" – Ши Фэн с удивлением огляделся вокруг.
В своей предыдущей жизни он входил только в бронзовые врата, и он получил слот для входа только после уплаты огромной суммы. Несмотря на это, он с радостью заплатил цену. Если бы он этого не сделал, ему пришлось бы полагаться на свой собственный опыт, чтобы исследовать и адаптироваться к своему телу маны, как независимым игрокам, тратя много драгоценного времени в процессе.
Чем сильнее было тело маны, тем сложнее было раскрыть его потенциал. Из-за этого независимые игроки третьего порядка изо всех сил пытались превзойти экспертов третьего порядка различных сверхдержав.
К сожалению, с этим ничего нельзя было поделать. Это было преимущество доступа к ресурсам гильдии. Если бы это было не так, многие игроки не были бы так отчаянно заинтересованы в том, чтобы присоединиться к различным сверхдержавам.
В золотых вратах Ши Фэн обнаружил, что разница между бронзовыми и золотыми вратами была намного больше, чем он ожидал.
Когда он вошёл в бронзовые врата, их окружение не повлияло на его психическое состояние, но внутри золотых врат он чувствовал пустоту в своём разуме. В пространствах с тонкими следами маны такое психическое состояние было бы чрезвычайно полезным. В то время как игроки действовали в местах, где не хватало маны, суровые условия повлияли бы на их способность учиться и расти, даже при поддержке их тел маны.
В то время как Ши Фэн и другие спокойно наблюдали за своим окружением, перед ними всеми появился призрак Богини в темно-синих доспехах.
– Я создатель этих врат Наследия, Элиади. У вас есть два дня, чтобы подняться на священную гору и пройти испытание. Если вы потерпите неудачу, вы будете удалены из этого места. Только если трое или более из вас достигнут первого святилища священной горы, вы получите бронзовую метку Крепости Звёздного Света, закрепляющую вашу власть над крепостью. Помните, это ваша единственная возможность. Вам не позволят снова добраться до этого места в течение следующего месяца, – объяснил Элиади, внимательно наблюдая за Ши Фэном.
В тот момент, когда Элиади закончила говорить, она исчезла, как будто её никогда не существовало.
"К счастью, у нас есть два дня", – Ши Фэн вздохнул с облегчением, выслушав введение к испытанию.
Ему был дан только один день, чтобы подняться на священную гору, когда он бросал вызов бронзовым вратам в прошлом, но теперь у него будет два дня, чтобы завершить испытание. К счастью, этого времени должно быть более чем достаточно, чтобы Водяная Роза и другие его спутники адаптировались к этой среде. В конце концов, это был первый раз, когда они вступили в испытание Наследия.
Однако, прежде чем Ши Фэн смог отпраздновать свою удачу, на священной горе появились три рыцаря в изысканных доспехах. Каждый из рыцарей носил мечи, и самым слабым среди них был сто десятого уровня и третьего порядка. В тот момент, когда эти рыцари проявились, они бросились на Ши Фэна.
Рыцари были быстры, и, несмотря на нехватку маны в этом районе, каждого из них окружала густая мана.
"Три рыцаря с полностью разблокированными телами маны, сразу с места в карьер?" – Ши Фэн был ошеломлён, наблюдая за приближающимися рыцарями.
Чувствуя большое количество маны, покрывающей мечи рыцарей-NPC, Ши Фэн не хотел идти на ненужный риск. Он немедленно обнажил оба своих меча и приготовился к битве.
Он, возможно, не был бы так обеспокоен, если бы его противниками были просто новые NPC третьего порядка или NPC третьего порядка ниже сотого уровня, но против трёх NPC сто десятого уровня третьего порядка с полностью разблокированными телами маны, он потерял бы свою жизнь при малейшей ошибке.
Разница между заблокированным телом маны и тем, которое было разблокировано, была похожа на разницу между экспертом в области микровосприятия и обычным игроком.
Вот почему некоторые NPC третьего порядка могли служить магистратами в различных королевствах и империях, в то время как другие могли служить только капитанам городской стражи. Некоторые более слабые NPC третьего порядка были даже ограничены охраной входа во дворец. Эти разные статусы были результатом состояния тел маны NPC.
Любой NPC третьего порядка, который может полностью раскрыть потенциал своего тела маны, станет элитой среди игроков того же уровня. Они больше не были обычными NPC, а экспертами. Эти NPC третьего порядка могут избивать экспертов до полусмерти так же легко, как обычных игроков…
Достигнув своей цели, три рыцаря-NPC ударили своими мечами по Ши Фэну с разных сторон.
Рыцари были идеально синхронизированы, как будто они были товарищами в битве более дюжины лет. Двое рыцарей попытались отвлечь Ши Фэна, в то время как один атаковал его слепую зону. Кроме того, их атаки были достаточно мощными, чтобы отбросить величайших лордов того же уровня. Если бы любой другой игрок третьего порядка встал на место Ши Фэна, прошло бы совсем немного времени, прежде чем они были побеждены.
К сожалению, три рыцаря не смогли обмануть Ши Фэна. Будучи экспертом области домена, он быстро определил траектории их атак.
Ши Фэн мгновенно отразил атаку рыцаря на его слепую зону, принудительно изменив траекторию атаки рыцаря и направив оружие на столкновение с мечами двух других рыцарей.
Пэн! Пэн! Пэн!
Три рыцаря отшатнулись в результате столкновения, но Ши Фэн не остался безнаказанным. Он также отступил на полшага назад, и его правая рука слегка задрожала от удара.
"Итак, это испытание золотых врат?" – Ши Фэн удивлённо посмотрел вниз на Убивающий Луч, который вибрировал с низким гулом. Он не мог не беспокоиться за Водяную Розу и других.
В этом мире почти не было маны, и из-за этого Водяная Роза и его другим спутникам повезло бы, если бы они могли проявить половину своей обычной боевой мощи, даже с помощью своих тел маны.
Первое столкновение Ши Фэна с тремя рыцарями было кратким, но он мог сказать, что боевые стандарты его противников были на одном уровне с пятым этажом Башни Испытаний. Их боевые стандарты могут быть не очень высокими, но он был уверен, что у них были тела маны серебряного ранга. В противном случае, не было никакого способа, чтобы одно столкновение заставило его руку онеметь с его основными атрибутами.
Если даже ему было трудно, было легко представить, как было другим.
Более того, он был только у подножия горы. Он ещё даже не начал подниматься по ней…
Целью этого испытания Наследия было восхождение на гору, и по мере того, как игроки поднимались выше, они сталкивались с более сильными противниками. К счастью, на самом деле им не требовалось убивать своих противников. Пока игроки выживали против жителей горы в течение тридцати минут, им разрешалось проходить, но это всё ещё было сложной задачей. PvP-бои редко длились более десяти минут, не говоря уже о боях с NPC, поскольку такие интенсивные сражения требовали большой выносливости и концентрации.
Однако во время своего первого столкновения с рыцарями Ши Фэн почувствовал контуры маны NPC и то, как они использовали ману внутри них.
Обычно обнаружить такие вещи во внешнем мире было довольно сложно из-за обилия маны в этом районе, но в пространстве Врат Наследия её почти не было. В результате поток маны внутри рыцарей NPC был легко заметен. Ши Фэн не был игроком магического класса, но он мог ясно чувствовать их поток маны.
Только потому, что эти рыцари обладали только серебряными телами маны, конструкция их тел маны была намного проще, чем эпическое тело маны Ши Фэна. Он не получил бы большого понимания, наблюдая за сражением этих рыцарей. Тем не менее он получит больше информации, чем получил, открыв своё прошлое бронзовое тело маны.
После того, как Ши Фэн отбросил трёх рыцарей назад, они быстро восстановили свои позиции и начали новую атаку, не дав Ши Фэну времени передохнуть.
Однако на этот раз рыцари выбрали другой подход. Один из рыцарей сосредоточился на атаке на Ши Фэна, в то время как двое других собрали свою ману и ждали брешь. Теперь рыцари знали, что им не сравниться с техниками Ши Фэна, и они решили сокрушить его грубой силой. Это поставило Ши Фэна в трудное положение.
Его основные атрибуты были определённо выше, чем у рыцарей третьего порядка, но с их маной, усиливающей их мечи, Ши Фэн не мог блокировать оружие без последствий. У него не было выбора, кроме как уклоняться и отступать. К счастью, мана только увеличила силу атак рыцарей; это не увеличило их урон.
Десять минут… Пятнадцать минут… Двадцать минут…
По мере продвижения битвы волнение Ши Фэна росло. Он изучил и подражал методу, который рыцари использовали для управления и использования маны в своих телах маны. Это было похоже на обучение рисованию нового магического массива.
Рыцари снова атаковали его, и Ши Фэн молча направил ману из своего тела наружу, обволакивая священный меч.
Этого должно быть достаточно.
Затем он замахнулся Убивающим Лучом, покрытым маной, на мечи рыцарей третьего порядка.
Бум!
Звук взрыва эхом отразился от подножия горы.
Удар от удара отбросил трех рыцарей третьего порядка на шаг назад. Напротив, Ши Фэн оставался устойчивым в своем первоначальном положении, и его рука больше не дрожала.
Внезапно до ушей Ши Фэна донёсся звук системного уведомления.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Вы разблокировали 5% своего эпического тела маны.
"Я, наконец, понял метод разблокировки моего тела маны!" – Ши Фэн был в восторге, когда взглянул на свое оружие.
Он, наконец, научился подражать тому, как эти рыцари вели себя и использовали свою ману.
Конечно, он не мог идеально имитировать методы рыцаря, поскольку они не были совместимы с его телом маны. Ему нужно было изменить свой подход. Более того, он обладал эпическим телом маны, которое имело более сложную структуру, чем серебряное тело маны. Вот почему он разблокировал только пять процентов своего тела маны этой атакой.
"Неудивительно, почему так много экспертов боролись за то, чтобы войти в золотые врата в прошлом. Я продвинулся более чем на две недели менее чем за полчаса", – видя, как три NPC враждебно смотрят на него, Ши Фэн понял, насколько поразительно эффективно тренироваться в испытании Наследия золотых врат.
Если бы на его месте стоял эксперт с серебряным телом маны, он, вероятно, разблокировал бы всё своё тело маны одним движением. В конце концов, эти рыцари предложили прекрасный пример того, как это сделать, и эта среда была идеальным местом для наблюдения за телами маны других. Это просто было невозможно во внешнем мире.
После чего Ши Фэн бросил вызов следующей группе рыцарей-NPC. Он хотел как можно быстрее ознакомиться и адаптироваться к новым ощущениям.
Вторая группа состояла из шести рыцарей-NPC, и они использовали совершенно другой метод использования своих тел маны. По отдельности они были примерно такими же сильными, как первые три рыцаря, но, в конце концов, они были не более чем лабораторными крысами для Ши Фэна, поскольку он ещё больше оптимизировал свое эпическое тело маны.
Мало того, что Ши Фэн столкнулся с большим количеством рыцарей, когда он поднимался на гору, но у рыцарей также были тела маны более высокого ранга. У первых рыцарей были только базовые серебряные тела маны, но в итоге Ши Фэн столкнулся с NPC со средними и продвинутыми серебряными телами маны. В результате Ши Фэн смог продолжить совершенствование своего эпического тела маны.
Десять процентов… Пятнадцать процентов… Двадцать процентов…
После более чем семи часов боя и завершения своего испытания против шести рыцарей третьего порядка с пиковыми серебряными телами маны, Ши Фэн, наконец, достиг первого святилища священной горы.
После того, как Ши Фэн вошёл в первое святилище, Элиади, Богиня в тёмно-синих доспехах, снова появилась перед ним. Элиади излучала ауру, превосходящую ауру существ пятого порядка.
– Участник испытания, Вы оказались довольно опытным. Вы достигли первого святилища в течение девяти часов. В качестве награды за Ваши усилия я представлю Вам два варианта. Первый вариант состоит в том, чтобы выжить в трёх ходах против меня. Вы не только пройдёте это испытание и добьётесь успеха на втором уровне горы, но также получите одно руководство по Наследию. Если Вы выберете второй вариант, Вам придётся столкнуться со стражем этого святилища. Если Вы выиграете, Вы получите доступ ко второму уровню, но не получите дополнительных наград, – предложила Элиади Ши Фэну. – У Вас есть три минуты на размышление. Хорошо обдумайте!
Как только Элиади закончила говорить, она закрыла глаза и молча ждала ответа Ши Фэна. Она не выказала намерения говорить дальше.
"У игроков действительно есть шанс получить руководство по Наследию в золотых вратах?" – объяснение Богини ошеломило Ши Фэна.
Основываясь на том, что он знал из прошлого, создатели Врат Наследия были возвышенными существами. Они появятся перед игроками только в начале испытания Наследия, чтобы объяснить правила. Игроки не должны сталкиваться с ними снова после этого.
Ши Фэн никогда не ожидал, что Элиади не только появится перед ним возле первого святилища священной горы, но и предложит ему два варианта. Более того, один из двух вариантов даст ему шанс получить руководство по Наследию. Если бы эксперты из его предыдущей жизни узнали об этом, они попытались бы убить его из зависти.
Игроки не получали никаких указаний после достижения третьего порядка в Божественном Домене; им приходилось полагаться на свои собственные способности, чтобы стать сильнее, особенно при попытке разблокировать свои тела маны.
Даже в испытаниях Наследия игроки могли полагаться только на свои наблюдения, чтобы учиться и совершенствоваться. Им ничего не преподнесут на блюдечке с голубой каёмочкой.
Таким образом, получить руководство по Наследию было мечтой каждого опытного игрока.
Раскрытие полного потенциала тела маны было лишь основным условием для активации тела маны третьего порядка. Если бы игроки могли раскрыть больше потенциала своего тела маны, это могло бы принести ещё больше преимуществ.
Однако раскрыть больше полного потенциала тела маны было безумно сложно. Если бы игроки выбрали неверный путь в первые дни, у них почти не было бы шансов превзойти стопроцентный потенциал. Игрокам придется довольствоваться самым базовым уровнем тела маны.
Если бы всем игрокам был предложен шанс получить руководство от древнего Наследия, гораздо больше пиковых экспертов прошлого смогли бы достичь пятого порядка. Чем сильнее было тело маны игрока, тем легче было бы выполнять его будущие квесты по продвижению. Вот почему некоторые эксперты с серебряными телами маны достигли пятого порядка, в то время как некоторые эксперты с золотыми телами маны застряли на четвёртом порядке.
Когда Элиади представила Ши Фэну два варианта, ему казалось, что это все иллюзия.
– Леди Элиади, я выбираю Ваш вызов! – Ши Фэн мгновенно принял решение.
Бросать вызов Элиади, несомненно, было безрассудно, но если он упустит эту возможность, то будет сожалеть об этом всю оставшуюся жизнь.
Даже если он не сможет взять под контроль особняк лорда Крепости Звёздного Света сейчас, он может попробовать снова после восстановления токена. Однако, если он упустит эту возможность бросить вызов Элиади, у него может не быть другого шанса заработать руководство по Наследию.
У него было эпическое тело маны, и раскрыть его потенциал было бы намного сложнее, чем с золотым телом маны. Просто попытка раскрыть сто процентов своего потенциала была чрезвычайно сложной задачей, не говоря уже о том, чтобы раскрыть больше, чем это.
– Отлично. Вы приняли мудрое решение. У Вас не будет другого шанса бросить мне вызов, не говоря уже о том, чтобы получить руководство по Наследию, независимо от того, сколько раз Вы придёте сюда, – сказала Элиади, открывая глаза. Когда она посмотрела на Ши Фэна, в её глазах мелькнул намёк на признание. – Однако не думайте, что сможете выдержать три мои атаки. Даже если я ограничу свою силу третьим порядком, у Вас меньше десяти процентов шансов завершить мое испытание с вашим запечатанным эпическим телом маны.
Затем Элиади вытащила синий двуручный меч, острие которого было зарыто в землю перед ней, и подняла его над головой.
Её внезапно окружило пугающее количество маны, и вокруг двуручного меча Элиади возник шторм маны. Шторм был настолько мощным, что даже мог разорвать пространство.
Ши Фэн чувствовал, что явления не были вызваны навыком или заклинанием. Элиади просто выполнял обычную атаку.
– Теперь, встреть это лицом к лицу! Первый меч, Светлая Тень!
Произнося эти слова, Элиади замахнулась своим двуручным мечом на Ши Фэна, который стоял более чем в сорока метрах от неё.
Гигантский клинок маны появился в руках Богини и обрушился на Ши Фэна, раскалывая пространство, когда он проходил.
"Итак, это истинный метод использования тела маны?" – Ши Фэн был ошеломлен, когда лезвие приблизилось.
Он встречал много NPC пятого порядка, но он никогда не встречал никого, кто обладал бы таким мастерством над своим телом маны.
Хотя Элиади снизила свою силу до третьего порядка, ее обычные атаки все еще обладали силой навыка четвертого порядка…
Без колебаний Ши Фэн активировал Силу Небесного Дракона.
Испытание Наследия находилось в другом мире. Хотя игрокам было запрещено использовать навыки неуязвимости, они могли использовать любые другие навыки или заклинания, которыми они обладали. Вот почему Ши Фэн осмелился принять призыв Элиади.
Божественные руны немедленно появились вокруг тела Ши Фэна, существенно увеличив его силу. Затем он замахнулся своими мечами на нисходящее оружие маны.
Секретная техника, Вспышка Молнии!
Бум!
Когда оружие столкнулось, удар создал мощную ударную волну, которая потрясла окрестности. Даже земля задрожала от его мощи. Грохот столкновения эхом прокатился по всей священной горе.
Затем из облака пыли, окутавшего поле боя, вылетела фигура; это был не кто иной, как Ши Фэн.
Он не только потерял пятую часть своего здоровья, но и не смог удержаться на ногах после приземления, упав на землю…
Однако, прежде чем Ши Фэн смог подняться на ноги, Богиня уже была готова атаковать снова. Однако на этот раз она положила свой меч рядом с собой, готовясь нанести горизонтальный удар.
– Второй меч, Святой Пожиратель!
Ещё один шторм маны бушевал вокруг неё, угрожая поглотить все на своем пути. На этот раз Ши Фэн почувствовал, как шторм высасывает из него ману, и давление, которое на него обрушилось, несколько затрудняло движение.
У Ши Фэн не было времени должным образом ответить, прежде чем Элиади взмахнула своим двуручным мечом.
Поток огня проявился перед Ши Фэном, искажая пространство вокруг него. Это пламя бушевало так, как будто ему нужно было поглотить всё, к чему оно прикасалось, включая пространство.
Это пламя было более чем в два раза мощнее, чем более ранний меч маны…
"Вы издеваетесь?" – шок Ши Фэна достиг беспрецедентного уровня, когда он увидел, как на него обрушился поток огня.
Обычно даже Герои не могли проявить базовую силу четвёртого порядка при обычных атаках третьего порядка, но горизонтальный удар Богини не только содержал силу четвёртого порядка, но и был среднего ранга. Никто не поверил бы ему, если бы он пересказал эту историю.
Однако, несмотря на своё удивление, Ши Фэн не колебался. Понимая, что он не может позволить себе сдерживаться, Ши Фэн активировал Освобождение клинка и снова выполнил Вспышку Молнии.
Бум!
Пространство взорвалось в тот момент, когда оружие двух бойцов встретилось.
Как и раньше, атака Элиади отправила Ши Фэна в полёт, и на этот раз у него осталось менее пятидесятм процентов его здоровья. Однако, прежде чем Ши Фэн смог встать, он услышал голос Элиади.
– Третий меч, Святая Аннигиляция!
Элиади не выказывала намерения замедлять свою атаку. Подпрыгнув в воздух, она поднялась над Ши Фэном и взмахнула своим двуручным мечом вниз.
На этот раз атака Богини не включала никаких колебаний маны, но Ши Фэн обнаружил, что не может двигаться. Он чувствовал себя так, как будто был окружен врагами, и он мог только наблюдать, как огромный меч Элиади опускается к нему.
Эта атака была во много раз сильнее, чем её второй удар…
– Сила распада, активируйся!
Вместе с низким криком Ши Фэна из Брони Распада начала вытекать Сила распада и заставила окружающее пространство дрожать. В то же время часть Силы распада вошла в тело Ши Фэна, мгновенно подняв его до четвёртого порядка.
Внезапно пространственные ограничения и пугающее давление, которые первоначально сковывали тело Ши Фэна, значительно ослабли, позволив ему снова двигаться. Однако, несмотря на эти изменения, он не чувствовал себя в безопасности. Напротив, его цвет лица стал ещё мрачнее, чем раньше.
Ранее, когда он всё ещё был на третьем порядке, он чувствовал, что текущая атака Элиади не несёт столько маны, сколько её вторая атака. Однако, достигнув четвёртого порядка, он понял, насколько ошибался.
В настоящее время пространство в пределах пятидесяти метров от Элиади было фактически заполнено маной, плотной, как сталь.
В Божественном Домене существование маны было сродни воздуху. Она будет конденсироваться в туманное состояние только после достижения достаточно высокой плотности. Однако мана, окружающая Элиади, превзошла туманное и жидкое состояния.
Обычно, в Божественном Домене, чем более очищенной была мана, тем больше энергии она содержала.
Возьмите ману, которая была в газообразном состоянии, и ману, которая сконцентрировалась в магических кристаллах. Количество энергии, содержащееся в каждом, было разным.
Видя, как пугающая атака Элиади приближается к нему, Ши Фэн довел свои пять чувств до предела и применил свой сильнейший навык, Разрез пустоты, внутренне молясь:
"Ты должен заблокировать его!"
В следующий момент из пустоты появились шесть мечей света, которые затем слились в один, чтобы встретить двуручный меч Элиади.
В сочетании с эффектами всех навыков берсерка Ши Фэна, эту атаку можно назвать пиком текущих возможностей Ши Фэна. На самом деле, он даже выполнил Разрез пустоты с коэффициентом завершения сто процентов. Сила этой атаки, несомненно, может отправить в полет мифических монстров того же уровня. Скорее всего, даже неигровые персонажи четвертого порядка не станут исключением.
Бум!
Оглушительный грохот эхом разнёсся по окрестностям после столкновения атак обеих сторон. Вся священная гора даже начала слегка дрожать.
В следующий момент фигура вылетела из первого святилища и приземлилась прямо у подножия священной горы, создав кратер глубиной более трех метров.
– Какая жалость. Я долго ждала появления претендента с эпическим телом маны. Если бы только он разблокировал своё тело маны, прежде чем прийти сюда. В сочетании с силой существования четвёртого порядка, он, возможно, смог бы противостоять моему последнему ходу, – сказала себе Элиади, вздыхая, когда увидела, как Ши Фэн исчезает из святилища.
Однако, как только она собралась уходить, она внезапно что-то почувствовала. Затем её фигура исчезла из святилища и вновь появилась у подножия горы. Если быть точным, она появилась рядом с кратером крушения Ши Фэна.
– Он не умер? – в глазах Элиади впервые мелькнуло удивление, когда она увидела, как Ши Фэн поднимается на ноги в кратере.
Несмотря на то, что Мечник получил её атаку, его здоровье не уменьшилось ни на одно очко. Его окружали только видимые пространственные трещины. Однако эти трещины заживали сами по себе, и в конце концов вокруг него образовался идеальный барьер.
"Как близко. Если бы у меня не было Щита пустоты Плаща Ночного Странника, эта атака определённо убила бы меня", – Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда посмотрел на барьер, защищающий его.
Он всё ещё недооценивал последнюю атаку Элиади.
Эта последняя атака была даже сильнее, чем у Импульсных пушек маны Летающего корабля Красный Дракон, практически соперничая с Волшебными эльфийскими пушками Летающего корабля. Он никогда не слышал, чтобы кто-то проявлял силу на пике четвертого порядка с помощью обычной атаки третьего порядка.
К счастью, у него было более одного фрагментированного легендарного предмета, один из которых был даже для защиты. В противном случае его ждала только смерть в этом испытании.
После минутного внутреннего торжества Ши Фэн быстро выбрался из кратера и подошёл к Элиади.
– Леди Элиади, могу я узнать, прошёл ли я Ваше испытание? – спросил Ши Фэн, глядя на Богиню.
Хотя он выжил, его отправили в полёт вниз по священной горе. Поскольку его соглашение с Элиади заключалось в том, что он должен был принять три её хода, он не был уверен, что то, что его отправили вылетать из храма, уже было основанием для дисквалификации. Элиади не изложила условия для квалификации чётко.
– Вы прошли, – сказал Элиади, кивая. – Более того, Ваше выступление было превосходным. На самом деле Вам удалось принять три моих хода, не разблокировав своё тело маны третьего порядка. Из всех претендентов, с которыми я сталкивалась на протяжении многих лет, Вы первый, кто совершил такой подвиг. В качестве награды я дам Вам не только руководство по Наследию, но и Серебряную метку Крепости Звёздного Света.
Сказав это, Элиади нарисовала в воздухе серебряную руну и запечатлела её на Символе лорда крепости, привязанном к запястью Ши Фэна.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы получили Серебряную метку и стали Серебряным лордом Крепости Звёздного Света. Вы можете свободно войти в особняк лорда крепости и воспользоваться расширенными функциями Крепости Звёздного Света.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Вы выполнили квест создателя Врат Наследия. Награда: +1 уровень и одно руководство по Наследию от Элиади.
Получив серию системных уведомлений, Ши Фэн впал в оцепенение. Он никогда не думал, что награда за это испытание будет такой щедрой.
Сама возможность получить руководство по Наследию уже была столь же ценна, как фрагментированный легендарный предмет. На самом деле, если бы пиковые эксперты его предыдущей жизни знали об этом, они могли бы даже охотно обменять фрагментированный легендарный предмет, чтобы получить руководство по Наследию. В конце концов, в Божественном Домене собственная сила имела первостепенное значение. Внешние предметы, такие как оружие и экипировка, служили только для укрепления существующей силы человека.
Более того, пока человек был достаточно силен, получение фрагментированных легендарных предметов не было такой уж сложной задачей. Возьмём, к примеру, независимых экспертов из команд авантюристов. Несмотря на то, что у этих экспертов не было поддержки со стороны каких-либо крупных корпораций или сверхдержав, некоторые из них все же достигли вершины Божественного Домена.
Между тем, эти люди совершили этот подвиг, полностью полагаясь на свои собственные силы.
Однако, помимо получения руководства по Наследию, он также получил Серебряную метку Крепости Звёздного Света. Если бы различные сверхдержавы в его предыдущей жизни узнали об этом, они определённо захотели бы съесть его живьем.
В прошлом, чтобы повысить свою власть в древних крепостях, которые они контролировали, различные сверхдержавы вкладывали бесчисленные силы и ресурсы в воспитание своих пиковых экспертов. Однако крайне немногим сверхдержавам удалось получить Серебряную метку древней крепости – особенно для древних крепостей, в которых находились золотые врата.
Это было потому, что Серебряная метка больше не была чем-то, чего могла достичь лишь горстка пиковых экспертов. Для получения Серебряной метки от Врат Наследия потребовалось десять экспертов, чтобы зачистить второе святилище священной горы, и три эксперта, чтобы достичь вершины священной горы за одну попытку испытания.
Более того, сложность второго уровня священной горы была намного выше, чем на первом уровне.
Первый уровень священной горы служил базовым уровнем испытания Наследия. Это скорее образовательный инструмент, чем вызов.
Однако, когда игроки достигли второго уровня священной горы, это была другая история. Второй уровень и выше будут отличать сильных от слабых. Они не должны были ничему учить игроков, и всё, что игроки могли сделать на этих уровнях, – это найти способ выжить.
В случае второго уровня священной горы бронзовых врат игроки третьего порядка столкнутся с Героическими духами третьего порядка, которые обладают чрезвычайно высокими боевыми стандартами; самые слабые из них могут соперничать с экспертами в полушаге от области микровосприятия. Что ещё хуже, игрокам приходилось сражаться с несколькими Героическими духами одновременно.
Что касается третьего уровня, ходили слухи, что противниками были настоящие Герои третьего порядка.
Конечно, от игроков больше не требовалось выживать целых тридцать минут на втором уровне и выше. Тем не менее им все равно нужно было продержаться десять минут.
Если даже испытание бронзовых врат уже было таким трудным, Ши Фэн даже не смел представить, какие противники ожидали его на втором уровне испытания золотых врат.
– Хорошо, Вам нужно сделать выбор. Вы хотите получить руководство о том, как разблокировать своё эпическое тело маны, или Вы хотите получить руководство по технике маны? – спросила Элиади, глядя на ошеломлённое выражение лица Ши Фэна.
"Есть также возможность изучить техники маны?"
Ши Фэн не мог не колебаться, когда услышал варианты, которые дала ему Элиади.
Техника использования маны была знакомым термином, техникой использования маны, которую игроки могли применять только после достижения третьего порядка и получения своего тела маны. Она была классифицирована как тип боевой техники в Божественном Домене.
Только боевые техники были сосредоточены на использовании физического тела человека для боя, в то время как техники маны были сосредоточены на использовании маны человека для того же самого.
Тем не менее лишь очень небольшое количество игроков имело возможность изучать техники владения маной в Божественном Домене, потому что знания были давно утеряны. Обычно игрокам приходилось полагаться на собственное вдохновение при создании техник маны.
Что касается Ши Фэна, даже после десятилетней игры в Божественный Домен в его предыдущей жизни, ему так и не удалось выучить ни одной техники маны.
Если бы это было до того, как он стал свидетелем трёх атак Элиади, он, скорее всего, без каких-либо колебаний предпочёл бы получить руководство о том, как разблокировать своё эпическое тело маны. Это было потому, что техники маны, которые, как он видел, использовали эксперты в его предыдущей жизни, не были особенно мощными. Эти техники маны лишь немного увеличили силу существующих навыков и заклинаний, даже не так полезны, как боевые техники.
Однако, судя по атакам Богини, может показаться, что он заблуждался.
В конце концов, техники маны Элиади позволили ей проявить силу на пике четвертого порядка, несмотря на то, что она подавила себя до третьего порядка. Сила её техники маны во много раз превосходила бронзовые боевые техники.
Конечно, одной из причин, по которой она могла демонстрировать такую силу с помощью своей техники маны, было её высокое понимание техники. Несмотря на это, это всё ещё позволило Ши Фэну получить общее представление о силе техник маны.
Если бы он мог овладеть Третьим Мечом Элиади, Святой Аннигиляцией, тогда он действительно смог бы беспрепятственно перемещаться по всему Божественному Домену.
Обычно игрокам приходилось полагаться на легендарные предметы, чтобы преодолевать порядки. Более того, чем выше был порядок, тем сложнее было бы преодолевать порядки. Даже разрыв между третьим и четвёртым порядками уже был огромным. Даже с легендарным предметом, лучшее, что может сделать игрок третьего порядка, сражаясь с игроком четвёртого порядка равных боевых стандартов, будет ничья. Для победы над настоящим игроком четвёртого порядка потребуется нечто большее, чем просто легендарный предмет.
С другой стороны, техники маны Элиади требовали только одного – разблокировать тело маны, чтобы превзойти порядки. Между тем, при наличии достаточного времени игроки могут разблокировать даже эпические тела маны до стопроцентного потенциала.
– У Вас есть тридцать секунд на размышление. Если Вы не примете решение, я буду считать, что Вы отказываетесь от возможности учиться. У Вас есть только один шанс, поэтому я надеюсь, что Вы хорошо обдумаете своё решение, – сказала Элиади, глядя на Ши Фэна.
Как только Элиади закончил говорить, перед ним появился системный таймер, отсчитывающий секунды.
Тридцать секунд…
Двадцать пять секунд …
Двадцать секунд…
Тикающие звуки были похожи на обратный отсчёта до смерти, и они стимулировали разум Ши Фэна.
У него была только одна возможность изучить технику маны. После того, как он овладеет ей, он может даже научить этому других. Эта техника маны была бы большим подспорьем для будущего Нулевое Крыло.
Однако, если он хотел разблокировать свое эпическое тело маны, потенциал которого превышал сто процентов, он мог полагаться только на руководство Элиади. В противном случае, в одиночку, шансы на то, что он преодолеет стопроцентный порог, были практически равны нулю.
– У Вас на размышления осталось только десять секунд, – напомнила Элиади, когда увидела, что Ши Фэн всё ещё в глубокой задумчивости.
Однако напоминание Элиади не привлекло внимания Ши Фэна. Напротив, теперь он ещё глубже погрузился в размышления.
– У Вас осталось пять секунд, – снова напомнила Элиади. – Решайте!
При последнем напоминании Элиади Ши Фэн вышел из оцепенения и глубоко вздохнул.
– Леди Элиади, я выбираю руководство по моему эпическому телу маны! – решительно сказал Ши Фэн.
– Вы уверены? – спросила Элиади, серьёзно глядя на него.
– Я совершенно уверен, – подтвердил Ши Фэн, кивая.
По его мнению, техника маны была действительно удивительной. Фактически, ценность техники маны Элиади превосходила даже ценность легендарных предметов.
Однако получение способности разблокировать его эпическое тело маны выше порога в сто процентов было гораздо важнее, поскольку тело маны игрока было основой для всего. В своей предыдущей жизни каждый игрок, ступивший в царство шестого порядка, преодолел порог в сто процентов. Если он хотел иметь шанс достичь шестого порядка, то он должен был развить своё тело маны выше ста процентов.
Что касается техники маны Элиади, то, хотя она действительно могла значительно увеличить боевую мощь игроков, порядки были важнее всего остального.
Особенно когда дело касалось шестого порядка!
Даже если бы упомянутый игрок пятого порядка был вооружён чрезвычайно мощным легендарным оружием, он, в лучшем случае, смог бы остановить самого слабого из игроков шестого порядка. Победить игрока шестого порядка было бы совершенно невозможно. Излишне говорить, что, если полагаться на техники маны, было бы тоже самое.
В древние времена люди обладали полным Наследием техники маны. Тем не менее они всё ещё были неспособны противостоять Богам шестого порядка.
Следовательно, порядки в Божественном Домене были всем!
Возьмём, к примеру, нынешний Божественный Домен. Игроки второго порядка были беспомощны против игроков третьего порядка. Это имело место даже для экспертов второго порядка различных сверхдержав. В настоящее время различные сверхдержавы могут конкурировать друг с другом только с помощью игроков третьего порядка. Даже если игроки второго порядка были великолепны и могли победить нынешних экспертов третьего порядка, если они были неспособны самостоятельно перейти на третий порядок, это был только вопрос времени, когда игроки третьего порядка оставят их позади с точки зрения основных атрибутов, поскольку игроки достигли более высоких уровней.
– Отлично! – когда Элиади услышала решительный ответ Ши Фэна, на её безупречном лице появилась изысканная улыбка.
В то же время звук системного уведомления снова вошёл в уши Ши Фэна.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы прошли скрытое испытание "Выбор силы" и получили признание Элиади.
"Скрытое испытание?!" – Ши Фэн испугался, когда услышал это системное уведомление. Он никогда не думал, что этот вызов на самом деле будет включать скрытое испытание.
У NPC в Божественном Домене были разные личности. Обычно они давали игрокам только простые испытания. Тем не менее были NPC, которые давали игрокам двойные испытания. В случае этих двойных испытаний, если игрокам не удавалось пройти скрытое испытание, зачистка поверхностного испытания была бы бессмысленной. Они всё равно не получат никаких наград.
– Поскольку Вы решили обратиться за советом о своём теле маны, кажется, Вас не ввело в заблуждение искушение силы. В древние времена люди постоянно стремились к высшей силе. Хотя они в конечном итоге получали эту высшую силу, они также сталкивались с разрушением из-за этого, – сказала Элиади. Довольным тоном она продолжила: – Вы, однако, не стали жертвой силы, которую я продемонстрировала. Вы прошли моё испытание. С этого момента ты мой преемник и имеешь право получить моё Наследие.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы завершили испытание Святой Синих Небес, Элиади, и стали её преемником. Награда: Наследие тела маны и Наследие техники Святой Аннигиляции.
После того, как системное уведомление закончилось, Элиади достала два кристалла памяти, которые испускали красочное свечение, и передала их Ши Фэну.
– Из этих двух кристаллов памяти на одном записан метод разблокировки эпических тел маны, а в другом записана техника маны, которую я создала. Ты можешь использовать каждый из них только один раз. Я надеюсь, что ты хорошо ими воспользуешься, – сказала Элиади, прежде чем без следа исчезнуть, оставив после себя только ошеломлённого Ши Фэна у подножия священной горы.
"Это было действительно близко", – Ши Фэн вздохнул с облегчением после исчезновения Элиади.
Если бы он давно не знал о важности тела маны и силе порядков, он, скорее всего, выбрал бы технику маны Элиади вместо этого. В конце концов, из того, что он видел, техника маны Элиади обеспечит игрокам огромный прирост боевой мощи. Если нынешние игроки третьего порядка изучают технику маны Элиади, их боевая мощь взлетит до пика третьего порядка, возможно, даже до стандарта четвёртого порядка. Между тем, если бы кто-то обладал боевой мощью четвертого порядка на этом этапе игры, он определённо был бы непобедим среди игроков. Кто мог бы устоять перед таким искушением?
Однако, если бы он действительно решил приобрести технику маны Элиади, он бы остался вообще ни с чем.
"Теперь, когда я получил Метку и Наследие, пришло время вернуться".
Выйдя из оцепенения, Ши Фэн сохранил два кристалла памяти, прежде чем отправиться к системе телепортации, чтобы покинуть священную гору. Он не спешил использовать кристаллы памяти. В конце концов, они были одноразовыми предметами. Сколько знаний он сможет усвоить от них, будет полностью зависеть от него самого. Было бы огромной тратой, если бы он не использовал кристаллы памяти в идеальном состоянии и окружающей среде.
Долина Звёзд, Крепость Звёздного Света.
Когда Ши Фэн телепортировался из Врат Наследия перед входом в особняк лорда крепости появился пространственный разлом.
В настоящее время перед входом отдыхали несколько фигур, каждая из которых выглядела измученной, как будто они только что сражались в битве, которая длилась несколько дней и ночей. Их глаза были налиты кровью, а тела ощущались слабыми и болели в каждой клеточке.
– Лидер гильдии? – в глазах Колы мелькнуло удивление, когда он увидел Ши Фэна, выходящего из пространственного разлома.
Помимо Колы, Теневой Меч, Горлица, Манящее Лето и И Лофэй, которые сидели рядом с ним, были также ошеломлены этой сценой. Они очень чётко знали, какова ситуация внутри Врат Наследия. Из их команды из десяти человек с наибольшими шансами пройти первый уровень, несомненно, был Ши Фэн.
Но сейчас Ши Фэн был фактически шестым человеком, вышедшим из Врат Наследия. Это событие выбило их из колеи.
В конце концов, с точки зрения боевых стандартов и основных атрибутов, Ши Фэн был самым сильным среди них. Даже уровень его тела маны был непревзойденным.
Теоретически, даже если Ши Фэну не удастся покорить первый уровень священной горы, он все равно должен был последним выйти из Врат Наследия.
Игнорируя странные взгляды, которые бросали на него Кола и другие, Ши Фэн спросил:
– Только пятеро из вас вышли?
– Ммм. Старшая сестра Пламя и другие всё ещё внутри, – Кола натянуто кивнул.
"Они сделали такие огромные улучшения за этот период", – Ши Фэн был удивлён этой ситуацией. Тот факт, что Танцующее Пламя и другие оставались внутри Врат Наследия до сих пор, означал, что они уже были близки к зачистке первого уровня священной горы.
Первый уровень священной горы золотых врат!
Ши Фэн лично испытал трудности испытания золотых врат. По его опыту, у всех, кроме Янь Тяньсина, не должно быть особых шансов пройти первый уровень священной горы. В конце концов, испытание золотых врат придавало гораздо большее значение боевым стандартам игроков, чем базовым атрибутам. Какими бы мощными ни были их основные атрибуты, их атаки не могли быть сильнее, чем у NPC третьего порядка, которые полностью разблокировали свои тела маны.
Между тем, из тех, кто на этот раз прибыл на Западный Континент с Ши Фэном, Водяная Роза, Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако, трое из четырёх игроков, которые вошли в Башню Четырёх Богов, остались внутри, хотя он уже вышел. Нежный Снег осталась в Империи Чёрного Дракона, чтобы уладить дела гильдии.
Ши Фэн никогда не думал, что Водяная Роза, Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако продержатся так долго внутри Врат Наследия. Хотя он уже знал, что все трое достигли стандарта области пустоты и что Фиолетовое Облако даже изучила бронзовую технику боя, они всё ещё не должны были быть способны столько держаться.
Однако Ши Фэн быстро покачал головой, не останавливаясь на этом вопросе. В конце концов, чем сильнее становились Водяная Роза и другие, тем лучше было бы для Нулевого Крыла. После чего он посмотрел на Колу и других и спросил:
– Да, какие выгоды вы получили внутри? Сколько процентов из ваших тел маны вам удалось разблокировать?
Настоящим сокровищем, спрятанным внутри древней крепости, было Наследие тела маны. Следовательно, не имело значения, удалось ли игрокам пройти испытание Наследия крепости или нет. Решающей частью было то, как много игроки узнали из испытания Наследия. Если бы игроки просто сосредоточились на прохождении испытания и ничего не узнали, то это была бы огромная потеря.
– Я уже разблокировал его на семьдесят пять процентов, – ответил Кола слегка гордым тоном.
Хотя он был первым человеком, который вышел из Врат Наследия, он раскрыл наибольший потенциал из их группы из пяти человек. На самом деле, если бы ему удалось протолкнуть ещё одну партию противников, он мог бы раскрыть восемьдесят процентов потенциала своего тела маны. Следует знать, что каждые десять процентов потенциала, разблокированного в теле маны, значительно улучшат обычные атаки, навыки и заклинания.
Услышав гордый тон Колы, Теневой Меч и другие посмотрели на него с презрением. Кола раскрыла всего на пять или десять процентов больше потенциала, чем они. Ему нечем было похвастаться.
Вскоре после того, как Теневой Меч и другие закончили сообщать о своём прогрессе, внезапно перед особняком лорда крепости открылись четыре пространственных разлома, один за другим. Затем из каждого пространственного разлома вышла фигура. Эти четыре фигуры принадлежали не кому иному, как Водяной Розе и остальной части контингента Нулевого Крыла.
В то же время, когда Водяная Роза и другие вышли, на токене повелителя крепости Ши Фэна появилась дополнительная бронзовая метка.
– Рыцари на втором уровне чертовски подавляют! Каждая из их атак соперничает с мифическими монстрами! Кто может блокировать эти атаки?! – выражение лица Янь Тяньсина скривилось, когда его телепортировали из Врат Наследия.
– Ты прошёл первый уровень? – спросил Ши Фэн, увидев жалкое состояние Янь Тяньсина.
– Ммм, но второй уровень слишком сложный. Эти рыцари по сути уже находятся на уровне стандарта четвертого порядка, и они даже сложнее, чем мифические монстры, – ответил Янь Тяньсин, кивая с некоторым разочарованием в этом результате.
– Неплохо. Все рыцари второго уровня обладают золотыми телами маны. Их тела маны ни на йоту не уступают вашим. Более того, их тела маны полностью разблокированы, а ваши – нет. Если на вас нападут несколько рыцарей, вполне естественно, что вы потерпите поражение, – сказал Ши Фэн, ничуть не удивлённый таким исходом. Затем он окинул взглядом группу из четырех человек Янь Тяньсина и спросил: – Как далеко вы продвинулись в разблокировании своих тел маны?
Рыцари-NPC, которые обладали золотыми телами маны, имели слишком большое преимущество перед нынешними игроками, такими как они. Даже Ши Фэну пришлось бы активировать Силу Небесного Дракона, чтобы блокировать их атаки.
– В настоящее время я разблокировал его на девяносто процентов, – сообщил Янь Тяньсин, слегка разочарованный. – Было бы здорово, если бы я мог продолжать сражаться ещё немного.
Кола и другие смотрели на него с завистью, услышав это.
Они никогда не думали, что рыцари NPC второго уровня на самом деле обладают золотыми телами маны. Получение возможности наблюдать за этими рыцарями, безусловно, окажет им значительную помощь.
– Мне чуть-чуть не хватило. Мне удалось разблокировать своё до девяноста пяти процентов. Если бы я могла продолжать наблюдение ещё двадцать минут, я, возможно, смогла бы полностью разблокировать своё тело маны, – сказала Водяная Роза, совершенно расстроенная.
Мана, которую излучали рыцари второго уровня, была слишком пугающей. Каждая из их атак обладала силой, близкой к стандарту четвертого порядка. Более того, они также обладали очень высокими боевыми стандартами, в основном соперничая с экспертами области микровосприятия. Хуже всего то, что ее способность использовать ману была ограничена из-за суровой окружающей среды.
Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако также разочарованно покачали головами. Хотя обе они разблокировали девяносто пять процентов потенциала своих тел маны, они все еще не могли противостоять рыцарям второго уровня.
– Точно, лидер гильдии, Божественное Племя связалось со мной ранее. Они сказали, что им нужно кое-что обсудить с нами. Однако, поскольку мы всё ещё были внутри Врат Наследия, я сказала им, что у нас есть некоторые срочные дела, с которыми нужно разобраться, и попросила их пока отдохнуть в их временной резиденции, – внезапно сказала Водяная Роза.
– Это не срочно, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Ничего страшного, если мы уйдём после того, как все вы полностью разблокируете свои тела маны.
– Разблокируем наши тела маны? – Водяная Роза была озадачена словами Ши Фэна.
Они только что вышли из Врат Наследия. Без помощи Врат Наследия им было бы невероятно трудно добиться большего прогресса. Полное разблокирование их тел маны может занять даже до двух недель.
– Ммм. Врата Наследия древней крепости действительно являются самым быстрым местом для игроков, чтобы разблокировать свои тела маны. Однако в особняке лорда крепости есть нечто, называемое Комнатой Наследия. Хотя её тренировочные эффекты не так хороши, как у Врат Наследия, она позволяет игрокам испытать полностью разблокированное тело маны в течение трёх минут. Я считаю, что этот опыт должен оказать значительную помощь всем вам, – сказал Ши Фэн, кивая.
Комната Наследия была ядром особняка лорда крепости. Только после того, как игроки получат права на управление особняком лорда крепости, им будет разрешено её использовать. Более того, комнату можно было использовать только двенадцать раз в месяц, и каждый игрок мог использовать её только один раз в месяц.
Во время предыдущей жизни Ши Фэна различные сверхдержавы, которые контролировали древнюю крепость, позволяли использовать Комнату Наследия только пиковым экспертам, которые были близки к полному раскрытию своих тел маны.
Теперь, когда Водяная Роза и другие сумели раскрыть по крайней мере семидесятипроцентного потенциала своих тел маны, у них будет очень высокий шанс полностью разблокировать свои тела маны, если они воспользуются Комнатой Наследия. Ши Фэн, естественно, должен был позволить им попробовать.
Сказав это, Ши Фэн снял печать с особняка лорда крепости и повёл всех внутрь.
Когда Ши Фэн и другие вошли в особняк лорда крепости, они почувствовали, как будто их истощенное психическое состояние внезапно обновилось.
– Плотность маны здесь такая высокая! – Водяная Роза воскликнула, когда почувствовала ману внутри особняка, – Это как минимум в два раза выше, чем в Городе Нулевого Крыла.
Из всех городов гильдии и городов в Божественном Домене плотность маны в Городе Нулевого Крыла была самой высокой.
Именно поэтому Город Нулевого Крыла оставался чрезвычайно популярным среди игроков, несмотря на то, что он был расположен в пределах границ Королевства Звёзд и Луны и на карте, уровень которой был намного ниже, чем у обычных игроков. В настоящее время ежедневный трафик игроков в городе по-прежнему превышал шесть миллионов. В Королевстве Звёзд и Луны трафик игроков в Городе Нулевого Крыла занимал третье место, уступая только Городу Звёзд и Луны и Городу Белой Реки.
Однако, несмотря на скудость маны в Долине Звёзд, внутри особняка повелителя Крепости Звёздного Света плотность маны была по крайней мере в два раза выше, чем в Городе Нулевого Крыла. Из всех мест, о которых могла подумать Водяная Роза, окружающая мана только в Священном Городе Титан была сравнима с этим особняком по плотности.
– С такой отличной обстановкой даже обучение бронзовым боевым приёмам не будет проблемой, – прокомментировал Янь Тяньсин, его глаза также светились от волнения, когда он почувствовал ману вокруг себя.
Исполнение боевых техник ложилось огромным бременем на концентрацию игроков. Если бы окружающая среда не обладала достаточно плотной маной, скорость восстановления их концентрации не могла бы соответствовать их потреблению. Игрокам придётся долго отдыхать после того, как они несколько раз отработают свои боевые техники. Такое обучение было бы неэффективным.
Между тем, бронзовые боевые техники были особенно утомительными для практики. Каждое использование бронзовой боевой техники потребляло в несколько раз больше концентрации, чем продвинутая боевая техника. Более того, если бы игроки не овладели бронзовой боевой техникой, её использование еще больше повлияло бы на их выносливость и концентрацию. Следовательно, у различных сверхдержав было очень мало пиковых экспертов, которые успешно изучили бронзовую боевую технику даже сейчас. То же самое было и с Нулевым Крылом.
– Это место полезно не только для отработки бронзовых боевых техник, – глядя на волнение на лицах всех, Ши Фэн указал на ближайшую запертую комнату и объяснил: – Здесь также есть комнаты для тренировки маны. В них игроки могут практиковать не только боевые техники, но и контроль над маной. Эффективность тренировок внутри одной из этих комнат в несколько раз выше, чем во внешнем мире. Не будет преувеличением сказать, что эти комнаты – одно из лучших мест для тренировок.
Как крепость, которая существовала с древних времен, Крепость Звёздного Света была не такой простой, как казалось. Уровень магических технологий, которыми обладала крепость, был тем, чем нынешние королевства и империи могли только восхищаться. Именно поэтому различные сверхдержавы во время предыдущей жизни Ши Фэна отчаянно боролись за древние крепости.
К сожалению, Крепость Звёздного Света была всего лишь маленькой крепостью. Особняк лорда крепости также был не очень большим, всего в пять этажей: три над землёй и два под землёй.
Между тем, каждый из этих этажей был усилен всевозможными магическими массивами, которые увеличивали плотность окружающей маны, а также ускоряли скорость восстановления концентрации игроков. Игроки также могут накапливать бафф опыта, находясь в особняке лорда крепости, поэтому им не придется беспокоиться о том, что они отстают по уровню, даже если они долгое время тренировались в особняке.
Что касается тренировочных комнат для маны, в особняке было только тридцать две. В особняке лорда крепости средней крепости их было бы вдвое больше, тогда как в большой крепости их было бы сто пятьдесят. Тренировочные возможности большой крепости были в несколько раз больше, чем у маленькой крепости. С Крепостью Звёздного Света Нулевое Крыло сможет воспитать лишь небольшое количество экспертов гильдии.
Тем не менее это было лучшее, что Ши Фэн мог сделать прямо сейчас. В конце концов, сложность захвата средних и больших крепостей была во много раз выше.
Как правило, большие крепости охраняли превосходящие мифические существа, в то время как у средних крепостей также был небольшой шанс, что превосходящий миф появится в качестве последнего босса-хранителя. В средних крепостях также будет более дюжины других мифических монстров внутри. Средняя крепость просто не была чем-то, что несколько игроков и Герой четвертого порядка могли захватить на этом этапе игры. Фактически, во время предыдущей жизни Ши Фэна различным сверхдержавам удалось захватить средние и большие крепости Долины Звёзд только после появления игроков четвёртого порядка.
После того, как Ши Фэн дал всем простое описание, он привёл их на второй подвальный этаж особняка.
Второй подвальный этаж был не очень большим и имел всего две комнаты. Одна из этих комнат была основной комнатой, ответственной за управление магическим массивом крепости, в то время как другая комната была запечатана большой дверью, сделанной из Магических кристаллов.
Комната с дверью из Магических кристаллов оказалась самым ценным местом во всем особняке лорда крепости.
Комната Наследия!
Это место уступало только Вратам Наследия с точки зрения помощи игрокам в разблокировке их тел маны. В прошлом это также было самым важным местом для различных сверхдержав для воспитания экспертов гильдии.
В Божественном Домене тело маны можно считать просто инструментом поддержки игроков, поскольку это был только вопрос времени, когда игроки полностью разблокируют свои тела маны после достижения третьего порядка. Однако скорость, с которой игроки открывали свои тела маны, привела бы к заметному неравенству.
Скорость, с которой игроки открывали свои тела маны, привела бы к заметному неравенству.
Это было связано с тем, что контроль игроков над их телами маны и боевыми стилями претерпит значительные изменения после того, как они разблокируют свои тела маны. Между тем, им потребуется время, чтобы адаптироваться к этим изменениям.
Кроме того, если игроки хотят улучшить свои тела маны дальше – другими словами, преодолеть порог в сто процентов, – им сначала нужно будет полностью раскрыть потенциал своего тела маны. Только после этого они могли начать пытаться преодолеть стопроцентный порог. Успех игрока будет зависеть от того, выбрал ли он правильный путь или нет.
Если игроки обнаружат, что допустили ошибку, они всё равно могут изменить метод разблокировки своего тела маны.
Следовательно, чем раньше человек откроет своё тело маны в Божественном Домене, тем лучше.
Конечно, у Комнаты Наследия был недостаток – она могла позволить игрокам испытать то, что они чувствовали, имея только полностью разблокированное тело маны, основанное на их текущих основах. Это не укажет чёткий путь для игроков.
Несмотря на это, помощь Комнаты Наследия всё равно была во много раз лучше, чем случайные эксперименты во внешнем мире.
Подойдя к кристаллической двери высотой четыре метра и шириной три метра, Ши Фэн поднял Символ лорда крепости и произнёс заклинание, записанное на нём, чтобы вызвать магический массив, выгравированный на нём.
В следующий момент магический массив Символа выпустил серебряное свечение, которое резонировало с магическим массивом, вырезанным в кристаллической двери. Магический массив двери также стал излучать серебряное свечение.
Сразу после этого плотно закрытая дверь начала открываться, и все мгновенно почувствовали, как из Комнаты Наследия вытекает мана гораздо большей плотности. Окунувшись в эту ману, каждый ощутил, что его разум проясняется, и он стал бодрым, как никогда раньше.
В то же время звук системного уведомления вошёл в уши Ши Фэна.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Вы активировали серебряную Комнату Наследия. Эту комнату можно использовать только 12 раз в месяц, и каждый раз может входить только один игрок. Игроки смогут испытать, каково их текущее тело маны при 100% потенциале в течение пяти минут. После окончания сеанса игрокам не будет разрешено возвращаться в Комнату Наследия в течение одного естественного месяца.
"Серебряная метка также даёт такое преимущество?" – Ши Фэн в изумлении уставился на токен в своей руке.
Разница между тремя и пятью минутами может быть не очень большой, но возможность испытать ощущение полностью разблокированного тела маны даже на секунду дольше означала, что игроки могли лучше ознакомиться с этим чувством. Между тем, серебряная метка почти удвоила время, которое игроки могли находиться в Комнате Наследия.
В этот момент Ши Фэн более или менее понял, почему различные сверхдержавы отчаянно инвестировали в нескольких избранных пиковых экспертов и постоянно заставляли их бросать призыв Вратам Наследия крепостей, которые они контролировали. Они сделали это не только для того, чтобы разблокировать больше функций своей крепости, но и для лучшего развития своих экспертов гильдии. В конце концов, эксперты гильдии были опорой гильдий. Всё остальное было второстепенным.
– Хорошо, кто из вас войдёт первым? – спросил Ши Фэн, обернувшись, чтобы посмотреть на Водяную Розу и остальных.
Услышав вопрос Ши Фэна, Водяная Роза и остальные обменялись взглядами, не уверенные, должны ли они войти в Комнату Наследия или нет. Ши Фэн уже сказал им, что эта возможность доступна им только раз в месяц. Если они не ухватятся за неё, им придётся подождать еще месяц, чтобы испытать, каково это – полностью разблокировать свои тела маны. В то время все было бы уже слишком поздно.
– Тогда я пойду первой, – сказала Танцующее Пламя, немного подумав.
– Хорошо. Просто зайди в комнату. Как только ты окажешься внутри, сосредоточь всё своё внимание на своём теле маны и постарайся изо всех сил приспособиться к ощущениям, которые чувствуешь, – посоветовал Ши Фэн, указывая на Комнату Наследия, которая была размером с половину баскетбольной площадки.
Ситуация в Комнате Наследия была полной противоположностью ситуации внутри Врат Наследия.
Вместо скудного окружения с маной, окружение Комнаты Наследия изобиловало маной. Находясь в такой комнате, игрокам будет практически невозможно чётко воспринимать поток маны внутри их собственных тел. Они могли полагаться только на свою интуицию, чтобы прогрессировать.
– Я поняла, – Танцующее Пламя кивнула, прежде чем войти в комнату.
Между тем, после того, как Танцующее Пламя вошла в Комнату Наследия, кристаллическая дверь снова запечаталась. Сердцебиение каждого ускорилось при виде этого.
– Не нужно беспокоиться. Даже если на этот раз вам не удастся полностью разблокировать своё тело маны, вы всё равно можете продолжать попытки во внешнем мире. Это только вопрос времени, когда вы разблокируете своё тело маны. Просто отнеситесь к этому как к возможности испытать это раньше времени, – сказал Ши Фэн, улыбаясь, когда увидел, как все нервничали.
Возможность, которую предоставила Комната Наследия, действительно была очень важной. Однако, даже если человеку не удастся полностью разблокировать свое тело маны после входа в Комнату Наследия, это не значит, что он не сможет разблокировать своё тело маны в будущем. Ему просто придётся заплатить более высокую цену, чтобы сделать это.
В этот момент Водяная Роза внезапно получила сообщение. После прочтения она повернулась к Ши Фэну и сказала:
– Лидер гильдии, Макэффри прислал мне ещё одно сообщение. Он говорит, что произошло что-то важное, и ему нужно, чтобы Вы его сейчас навестили.
– Это так срочно? – Ши Фэн был немного смущен тем, почему Макэффри продолжал пытаться связаться с ним. – Хорошо, будет лучше, если я пойду первым. Комната Наследия уже активирована. Входите по одному.
Оставив эти инструкции, Ши Фэн немедленно покинул особняк лорда крепости и направился к временной резиденции Божественного Племени в Крепости Звёздного Света.
Крепость Звёздного Света, временная резиденция Божественного Племени.
После прохождения чистки Легиона Серебряного Льва крепость, которая первоначально управлялась монстрами, теперь была лишена оных. Вместо этого её теперь заполняли игроки. Более того, все эти игроки были очень высокого уровня и очень хорошо экипированы. Они, несомненно, были экспертами Божественного Племени.
В этот момент эти эксперты были взволнованы, когда шли по улицам Крепости Звёздного Света, которая уже стала центром внимания многих сил и игроков.
Как крепость, расположенная в Долине Звёзд, запретной земле сотого уровня, функции Крепости Звёздного Света были просто огромными. Это не только позволит игрокам сэкономить время на дорогу, но и послужит им убежищем для отдыха и восстановления. В то же время она станет торговым центром в Долине Звёзд.
В конце концов, Долина Звёзд была огромной. Более того, игрокам негде было отдохнуть на окружающих картах. Кроме того, Долина Звёзд была богата ресурсами, местом, где игроки могли получать ресурсы для прокачки. Следовательно, как единственный доступный торговый центр в Долине Звёзд, ресурсы, которые Крепость Звёздного Света может приобрести в будущем, будут неизмеримы.
Как крепость, которая существовала с древних времен, окружающая мана Крепости Звёздного Света была невероятно плотной; ни одна из нынешних крепостей, найденных во внешнем мире, не имела ничего подобного. На Западном Континенте, который страдал от нехватки маны, Крепость Звёздного Света была редким тренировочным полигоном.
Ши Фэн мог сочувствовать волнению, которое испытывали члены Божественного Племени.
После того, как игроки захватили древнюю крепость, они не только могли сконцентрировать большое количество маны внутри крепости, но и эта мана была бы очень нежной. Даже игроки с низким уровнем контроля над маной будут искусственно улучшать свой контроль со значительным отрывом, находясь внутри крепости.
Хотя это улучшение было лишь временным, если бы игроки могли погрузиться в такую среду надолго, они могли бы использовать этот опыт для достижения постоянного улучшения.
Для игроков Западного Континента, которые ставили контроль над маной выше контроля над своими физическими телами, Крепость Звёздного Света была настоящей жемчужиной тренировочной площадки.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, вице-командир и остальные ждут в приёмной. Пожалуйста, следуйте за мной.
Вскоре после того, как Ши Фэн прибыл ко входу в Резиденцию Божественного Племени, к нему подошёл мужчина средних лет, который был Рыцарем-Хранителем сто шестого уровня. Этот мужчина средних лет казался добрым и скромным. Однако аура, которую он излучал, была ни на йоту не слабее, чем у величайших лордов того же уровня. С точки зрения силы, он, скорее всего, был сильнее даже Багровой Ведьмы Легиона Серебряного Льва.
– Тогда мне придётся побеспокоить тебя, – ответил Ши Фэн. Про себя он печально вздохнул, рассматривая этого скромного мужчину средних лет.
В текущем Нулевом Крыле Янь Тяньсин и сам Ши Фэн были единственными, кто достиг области домена.
Однако, всего через день после того, как он захватил Крепость Звёздного Света, Божественное Племя открыло ему другого эксперта области домена.
Ши Фэн не мог не признать, что сверхдержавы были действительно удивительными. Скорее всего, пройдёт много времени, прежде чем Нулевое Крыло сможет догнать их.
Выслушав ответ Ши Фэна, мужчина средних лет повел Ши Фэна в Резиденцию Божественного Племени.
Войдя в зал гильдии Резиденции, Ши Фэн испытал нечто вроде испуга.
На данный момент зал гильдии Резиденции был полностью отремонтирован. Мало того, что интерьер здания выглядел великолепно, но полы здания были даже выложены плиткой с использованием руды маны. Даже зал гильдии в главной штаб-квартире Нулевого Крыла не мог конкурировать с этим залом гильдии с точки зрения экстравагантности.
Руда маны была редким видом руды. Хотя она не была такой ценной, как Магические кристаллы, она содержала значительное количество маны. Предметы, изготовленные из руды маны, выделяли небольшое количество маны и на определённую степень увеличивали плотность маны в непосредственной близости от них. Однако, поскольку стоимость, как правило, не была соразмерна потенциальной прибыли, очень немногие сверхдержавы захотели бы использовать руду маны в качестве настила.
Между тем, это было лишь временное место жительства Божественного Племени, но гильдия фактически использовала руду маны в качестве настила. Это уже выходило за рамки экстравагантности и вошло в сферу безрассудного расточительства.
Однако из этого также можно увидеть, какое большое значение Божественное Племя придавало этой временной Резиденции.
В конце концов, если временная Резиденция меняла владельцев, руду маны, использованную здесь, нельзя было забрать. Если бы Нулевое Крыло внезапно решило сменить партнёра, действия Божественного Племени были бы сродни передаче своей руды маны другой силе. Однако, несмотря на знание этого, Божественное Племя всё же сделало это.
Мгновение спустя, под руководством мужчины средних лет, Ши Фэн прибыл в приёмную на верхнем этаже.
В настоящее время в приемной сидели три человека: Макэффри и Багровая Ведьма, с которыми был знаком Ши Фэн, и красивая женщина-Берсерк со светлыми волосами и малиновыми глазами. Эта женщина-Берсерк носила серебристо-серую лёгкую броню и двуручный рунический меч, который излучал ману.
Хотя эта женщина-Берсерк всего лишь тихо сидела в комнате, казалось, что она украла весь цвет из своего окружения. Кроме нее, все остальное в комнате выглядело монотонным по цвету.
"Богиня Волшебного Глаза? Почему она здесь?" – Ши Фэн был ошеломлён, когда увидел эту женщину-Берсерка. Это было потому, что он был даже больше знаком с этой женщиной, чем с Макэффри и Багровой Ведьмой.
В своей предыдущей жизни Богиня Волшебного Глаза была одним из немногих экспертов 6-го порядка ранга Бога, обладателем легендарного оружия Вечного Греха. В прошлом она занимала высокие места даже среди экспертов шестого порядка. Ей также удалось развить гильдию, которую она основала, в супер-первоклассную гильдию, став легендой в Божественном Домене.
Между тем, из-за пикового скрытого класса, Охотника за Волшебным Глазом, которого она получила, её также прозвали Богиней Волшебного Глаза.
Однако в настоящее время эта Богиня Волшебного Глаза носила эмблему гильдии Божественного Племени. Эта ситуация полностью отличалась от того, что знал Ши Фэн.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, возможно, вы двое знакомы друг с другом? – с любопытством спросил Макэффри, заметив изменение в выражении лица Ши Фэна.
Успокоившись, Ши Фэн покачал головой и объяснил:
– Нет, мы не знакомы. Она просто очень похожа на одну мою знакомую.
После ответа Ши Фэна Макэффри больше не обращал особого внимания на этот вопрос, сказав:
– В таком случае, позвольте мне представить вас. Этот человек здесь – Фиталия, командир легиона Божественного Гимна Божественного Племени. Она также будет отвечать за силы Божественного Племени, которые с этого момента будут размещены в Крепости Звёздного Света.
– Приветствую. Я лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя, – представился Ши Фэн, глядя на Фиталию.
– Также приветствую, лидер гильдии Чёрное Пламя. Я много слышал о Вас от Ведьмы ещё до того, как прибыла сюда. Однако, увидев Вас лично, кажется, что Вы даже сильнее, чем я слышала. На самом деле, Вы не были затронуты моим доменом иллюзий. Кажется, Вы уже в значительной степени разблокировали своё тело маны, – сказала Фиталия, в её глазах мелькнуло удивление, когда она посмотрела на Ши Фэна.
После получения её скрытого класса Охотника за Волшебным Глазом, она получила естественный домен, который становился тем сильнее, чем выше был её уровень. После того, как она достигла третьего порядка, даже Багровая Ведьма, обладавшая пиковым золотым телом маны, не была застрахована от воздействия её домена иллюзий. В её домене иллюзий не только значительно снизился бы контроль игроков над маной собственного тела, но игроки также потеряли бы способность контролировать ману вокруг себя.
На данный момент только эксперты, которые в определённой степени разблокировали свои тела маны, были способны противостоять эффектам её домена иллюзий.
– Вы уже начали открывать своё тело маны? – выпалила Багровая Ведьма, когда услышала слова Фиталии.
Все это время она исследовала, как она могла бы раскрыть потенциал своего тела маны. Однако даже сейчас она всё ещё не нашла никакой конкретной информации. Она никогда не предполагала, что Ши Фэн на самом деле уже раскрыл часть потенциала своего тела маны.
– Это всего лишь часть. Я всё ещё далёк от полного раскрытия этого, – честно признался Ши Фэн.
– Вот как. Неудивительно, что Ваши атаки были такими мощными раньше, – Багровую Ведьму осенило, когда она услышала ответ Ши Фэна.
Ранее она чувствовала, что навыки и заклинания, которые использовал Ши Фэн, были смехотворно мощными. Они не были похожи на навыки и заклинания третьего порядка, используемые текущими игроками третьего порядка. Теперь, если подумать, это, скорее всего, было связано с тем, что Ши Фэн уже разблокировал часть силы своего тела маны; следовательно, его навыки и заклинания были намного мощнее, чем у среднего игрока третьего порядка.
Внезапно она почувствовала, что у неё есть шанс догнать Ши Фэна.
Хотя она ещё не начала открывать своё тело маны, у неё было несколько зацепок. Она была уверена, что сможет разблокировать часть силы своего тела маны ещё через несколько дней. В то время она больше не проиграет Ши Фэну так легко.
– Могу я узнать, почему Вы попросили меня прийти сюда? – спросил Ши Фэн, не утруждая себя дополнительными объяснениями о своем теле маны.
– Это срочное дело, – ответила Фиталия, выражение её лица внезапно стало серьёзным. – Прежде чем я прибыла в Крепость Звёздного Света, я получила сообщение, что множество сверхдержав пробиваются к Крепости Звёздного Света. Даже Империя Преисподней, одна из Пяти Великих Супер-Гильдий, заинтересована. Фактически, Империя Преисподней отправила один из своих козырных легионов.
– Мы могли бы иметь дело с другими сверхдержавами, но Империя Преисподней – это совсем другая история. Хотя в козырном легионе Империи Преисподней очень мало членов, этих игроков больше нельзя называть людьми. Они законченные и абсолютные монстры. Оставляя в стороне высокую вероятность того, что они придут, чтобы оспорить права на управление крепостью, если они решат поднять шум внутри крепости, никто не сможет их контролировать. Даже если мы продолжим удерживать права на управление крепостью, мы будем правителями только на бумаге. Нормальные операции будут невозможны.
– Поэтому я попросила Вас прийти в надежде, что Вы сможете продать часть акций крепости, лидер гильдии Чёрное Пламя. Божественное Племя поможет Нулевому Крылу в качестве посредника в этом вопросе. Если мы включим Летающий корабль Красный Дракон, который у Вас есть, в оборону Крепости Звёздного Света, я верю, что Империя Преисподней не зайдёт слишком далеко.
Что касается предложения Фиталии, ни Макэффри, ни Багровая Ведьма не нашли в нём ничего плохого.
На Западном Континенте не было никого, кто не знал бы, насколько страшной была Империя Преисподней. Можно сказать, что это сборище сумасшедших. Эта великая супер-гильдия никогда не действовала в соответствии с социальными нормами или логикой. Фактически, она уже уничтожила одну сверхдержаву в Божественном Домене.
Если Нулевое Крыло и Божественное Племя столкнутся с Империей Преисподней, даже если им удастся защитить крепость, сама крепость всё равно не сможет утвердиться на Западном Континенте.
Их единственным выходом сейчас было разделить часть прибыли крепости. В конце концов, Крепость Звездного Света включала в себя слишком много вещей. Нулевое Крыло и Божественное Племя не смогут остановить все сверхдержавы Западного Континента. Однако, это была бы другая история, если бы у них была помощь Империи Преисподней.
– Я понимаю затруднительное положение Божественного Племени, – сказал Ши Фэн, кивая. Улыбаясь, он продолжил: – Что касается вопросов Крепости Звёздного Света, оставьте их Нулевому Крылу. Если Империя Преисподней хочет поднять шум, может попробовать. Если она способна на это, я бы не прочь подарить им крепость. Если нет других вопросов, я пойду.
Сказав это, Ши Фэн развернулся и вышел из приёмной, его действия ошеломили Фиталию, Макэффри и Багровую Ведьму. На какое-то время во всей приёмной воцарилась тишина.
Прошло довольно много времени после того, как Ши Фэн покинул приёмную, прежде чем Фиталии и остальным удалось выйти из оцепенения.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя всегда был таким импульсивным человеком? – Фиталия не могла не спросить, повернувшись, чтобы посмотреть на Макэффри и Багровую Ведьму. Её разум вообще не мог поспевать за темпом Ши Фэна.
Когда шла борьба за интересы, сверхдержавы редко начинали с объявления войны. Обычно они предпочитали улаживать дела с помощью дискуссий. Только если переговоры сорвутся, они начнут действовать. В конце концов, война между двумя сверхдержавами не была тривиальным делом. Независимо от исхода, обе стороны в конечном итоге понесут значительные и даже невосполнимые потери.
Между тем, она просто предложила провести переговоры с Империей Преисподней и попросила Ши Фэна подготовиться к некоторым незначительным уступкам, но Ши Фэн категорически отверг её предложение и решил конфликтовать с великой супер-гильдией до самого конца.
Это просто не было решением, которое принял бы лидер гильдии. Только дурак мог так поступить.
Конечно, она также сочла решение Ши Фэна понятным.
Нулевое Крыло пошло на многое, чтобы захватить Крепость Звездного Света. Однако, как только оно собиралось начать собирать свою прибыль, внезапно появилась группа людей, чтобы претендовать на долю этой прибыли. Любой нормальный человек пришел бы в ярость от этого вопроса. Однако такая ситуация часто возникала как в реальном, так и в виртуальном мире.
В ситуации, когда один был слабее другой стороны, выбор в пользу лобового столкновения был крайне неразумным решением.
Это было особенно актуально сейчас, когда более дюжины сверхдержав нацелились на Крепость Звёздного Света. Пока одна из этих сверхдержав возьмёт на себя инициативу, они без колебаний атакуют Крепость Звёздного Света. В то время, даже если бы этим сверхдержавам не удалось захватить Крепость Звёздного Света, они все равно нанесли бы ущерб её функционированию.
В отличие от других крепостей, в Крепости Звёздного Света не было солдат-NPC, которые помогали бы в её управлении; игрокам приходилось полностью полагаться на себя. Более того, правящая сила будет иметь лишь частичную власть над крепостью и не сможет запретить вход определённым игрокам, манипулируя магическим массивом крепости. Если бы правящая сила захотела запретить вход определённым игрокам, ей пришлось бы полагаться на своих собственных игроков, чтобы сделать это. Это также имело место, когда дело доходило до урегулирования боев, которые происходили внутри крепости.
Тем временем на Крепость Звёздного Света нацелились более дюжины сверхдержав, включая Империю Преисподней. Если эти сверхдержавы пошлют экспертов, чтобы вызвать шум внутри Крепости Звёздного Света, с рабочей силой и мощью, которыми обладали Нулевое Крыло и Божественное Племя, остановить их было бы невозможно. Фактически, Нулевое Крыло и Божественное Племя даже не смогли бы помешать различным сверхдержавам проникнуть в Крепость Звёздного Света.
Если бы эта ситуация сохранялась, кто бы осмелился посетить Крепость Звёздного Света?
– Лидер гильдии Чёрное Пламя действительно очень прямолинейный человек. Однако даже я не ожидал, что он будет настолько решителен в своей позиции, что даже не будет вести переговоры, – сказал Макэффри. Кроме того, решительный ответ Ши Фэна превзошел его ожидания.
– Командир Фиталия, что нам делать дальше? Нулевое Крыло не готово к дискуссиям. Мы действительно собираемся столкнуться с различными сверхдержавами? – обеспокоенно спросила Багровая Ведьма.
После партнерства с Нулевым Крылом Божественное Племя вложило огромное количество ресурсов в развитие своей временной Резиденции в Крепости Звёздного Света. Божественное Племя даже разработало ряд планов вокруг Крепости Звёздного Света и вложило в эти планы большую часть ресурсов гильдии.
Если бы Крепость Звёздного Света действительно стала ничейной землей, то инвестиции Божественного Племени сошли бы на нет.
– Я знакома с Адским Приливом, командиром козырного легиона Империи Преисподней. Поскольку он лично возглавляет легион, я попытаюсь договориться с ним, – сказала Фиталия, усмехнувшись, когда увидела обеспокоенное выражение на лице Багровой Ведьмы, – Более того, мы ещё не достигли этой точки. Как только прибудут различные сверхдержавы и члены Империи Преисподней, лидер гильдии Чёрное Пламя может понять, насколько неразумно его решение. В то время мы могли бы всё изменить.
Она видела много таких людей, как Ши Фэн раньше. В конце концов, все эксперты были очень высокомерны. Не говоря уже о том, что Нулевому Крылу удалось захватить Крепость Звёздного Света, чего не удалось ни одной из сверхдержав Западного Континента. Для него было вполне естественно быть уверенным в силе своей гильдии и не бояться сражаться с различными сверхдержавами.
Однако, как только различные эксперты сверхдержав соберутся, и Ши Фэн лично испытает силу этих сверхдержав, не было бы странно, если бы он передумал. В конце концов, он только недавно прибыл на Западный Континент и не понимал, насколько сильны местные сверхдержавы. Он также не знал, насколько грозной была Империя Преисподней.
***
Пока Фиталия и другие обсуждали, как справиться с различными сверхдержавами, Ши Фэн прибыл в главный офис на третьем этаже особняка лорда крепости, чтобы взять на себя контроль над всей Крепостью Звёздного Света.
Ранее, хотя он разблокировал магический массив, запечатывающий особняк лорда Крепости, и даже позволил Танцующему Пламени и другим войти в Комнату Наследия особняка, он всё ещё не получил контроль над Крепостью Звёздного Света.
Это произошло потому, что Символ лорда крепости древней крепости автоматически не предоставлял права управления крепостью его владельцу. Игрокам все еще нужно было пройти простую процедуру захвата.
Когда Ши Фэн открыл двери в главный офис, его приветствовал вид пожилого мужчины в одежде дворецкого, стоящего внутри старого и устаревшего офиса.
Хотя этот пожилой человек был всего лишь призраком и не излучал ауры, он был почти непобедимым существом, находясь в этом особняке лорда крепости. В то же время он был истинным правителем всей Крепости Звёздного Света.
– Обладатель Символа лорда крепости, я Оссет, администратор Крепости Звёздного Света. Чем я могу быть полезен? – уважительно спросил Оссет, когда увидел входящего Ши Фэна.
– Я хочу получить контроль над Крепостью Звёздного Света, – сказал Ши Фэн, объявляя о своих намерениях.
Древние крепости отличались от других крепостей. Вся власть над крепостью была возложена на администратора. Следовательно, древние крепости всегда оставались в полууправляемом состоянии.
Если игроки, владеющие Символом лорда крепости, хотели получить какой-либо контроль над захваченной ими древней крепостью, они должны были получить его у администратора крепости. Между тем, администратор передаст свои полномочия только в том случае, если у игроков есть метка, полученная от Врат Наследия крепости. В противном случае игрок был бы всего лишь поддельным лордом крепости, которого можно заменить в любой момент времени.
До того, как игроки получали полномочия от администратора крепости, вся крепость признавала только Символ лорда крепости, а не его владельца. Более того, Символ лорда крепости не давал никакой защиты игрокам. И что ещё хуже, игрокам приходилось постоянно хранить Символ лорда крепости; если токен выносили из крепости слишком надолго, он автоматически телепортировался обратно в крепость и появлялся в случайном месте внутри.
Только получив Символ лорда крепости и, впоследствии, полномочия от администратора крепости, игроки будут считаться частичным правителем древней крепости. После этого игроки могут хранить свой Символ лорда крепости в основной комнате особняка лорда крепости, используя для его защиты защитный магический массив особняка.
Если кто-то другой не нападет на особняк лорда крепости и не получит токен из основной комнаты, игрокам больше не придется беспокоиться о потере контроля над своей крепостью.
Более того, после получения полномочий на управление древней крепостью игроки также могли активировать некоторые функции крепости. Среди них наиболее важной будет тюрьма крепости.
Это была невероятная функция, которой не обладала ни одна из недавно построенных крепостей.
Эта функция была невероятной, потому что она позволяла лорду крепости заключать игроков в тюрьму. До тех пор, пока игроки будут захвачены, их постигнет участь еще худшая, чем смерть. Если игроки не выполнят свой приговор или кто-то снаружи не разрушит саму тюрьму, заключенные игроки не смогут выйти из тюрьмы крепости. Даже если заключенные игроки убьют себя, это не будет иметь значения; они возродятся прямо в своей камере.
Заключение в тюрьму было жестоким наказанием для игроков. В конце концов, в Божественном Домене время – деньги, особенно для игроков на передовой. Заключение в тюрьму и лишение возможности что-либо делать в течение нескольких дней приведет к значительному отставанию.
Между тем, крепостная тюрьма небольшой крепости, такой как Крепость Звёздного Света, может содержать игроков максимум восемь дней.
Восемь дней!
Если опытный игрок внезапно потеряет восемь дней времени, он, скорее всего, потеряет желание продолжать жить. Вот почему Ши Фэн осмелился выступить против различных сверхдержав.
Ну и что, что различные сверхдержавы обладали множеством экспертов?
Если они посмеют поднять шум в крепости, он захватит и заключит их всех в тюрьму. Ему не терпелось узнать, сколько экспертов третьего порядка у различных сверхдержав было, которых ему предоставят для восьмидневного ареста.
Что касается уничтожения Тюрьмы Крепости и освобождения заключенных игроков, различные сверхдержавы могли только мечтать, думая, что смогут совершить этот подвиг.
Тюрьма Крепости обладала невероятно мощным защитным магическим массивом. Как только он был активирован, даже существа пятого порядка не должны думать о том, чтобы проникнуть в Тюрьму Крепости. На самом деле, в особняк лорда крепости проникнуть было бы даже проще, чем проникнуть в Тюрьму Крепости.
– Очень хорошо, – Оссет вызвал четырёхкратный магический массив под ногами Ши Фэна. Затем он продолжил: – После осмотра, кажется, у вас есть одна бронзовая метка и одна серебряная метка. Вы автоматически получили полномочия серебряной крепости. Вы можете активировать одну привилегию бронзовой крепости и одну привилегию серебряной крепости. Вы хотите выбрать, какие привилегии активировать сейчас?
– Да, – сказал Ши Фэн, кивая.
– Вот список всех доступных бронзовых и серебряных привилегий. Вы можете выбрать по одной из каждой категории, – сказал Оссет, махнув рукой. Сразу же перед Ши Фэном появился прозрачный экран.
В следующий момент на экране появились две колонки с вариантами выбора.
В первой колонке был список доступных бронзовых привилегий. Всего было три варианта: Тюрьма Крепости, Ресторан Крепости и Отель Крепости.
Во второй колонке перечислены доступные серебряные привилегии. Аналогично, было доступно три варианта: Башня Манафикации, Башня Создания и Башня Призыва.
"Итак, это серебряные привилегии Крепости Звёздного Света?" – в глазах Ши Фэна мелькнуло удивление, когда он посмотрел на три записи под колонкой серебряных привилегий.
Он видел много привилегий серебряной крепости раньше. Однако серебряные привилегии Крепости Звёздного Света определенно могут соперничать с привилегиями больших крепостей.
Башня Манафикации была чем-то, что могло еще больше увеличить плотность окружающей маны крепости.
Хотя плотность маны Крепости Звёздного Света уже была очень высокой, если учесть эффекты Башни Манафикации, то её плотность маны, скорее всего, превзойдёт даже Город Нулевого Крыла.
Башня Создания была священной тренировочной площадкой для игроков мирных занятий, потому что в ней располагались комнаты для медитации и средние исследовательские комнаты. Даже у игрока с низким талантом был бы высокий шанс стать мастером мирных занятий, если бы он мог постоянно работать в Башне Создания.
Башня Призыва была тем, что Ши Фэн видел только однажды в средней крепости. Тем не менее Башня Призыва тогда была классифицирована как золотая привилегия.
Как и следовало из названия, Башня Призыва имела только одну функцию: призыв существ.
После предоставления соответствующего носителя Башня Призыва может призывать существ аналогичной расы, чтобы они действовали как стражи крепости. Чем сильнее медиум, тем сильнее будет призванное существо. В месяц можно было бы призвать только одно существо, и только одно существо можно было поддерживать в существовании одновременно.
Эта способность может показаться не такой уж большой, но на самом деле она была невероятно мощной.
Это было потому, что не было никаких ограничений на существо, которое можно было вызвать. Другими словами, если игрокам удавалось заполучить в свои руки останки Бога шестого порядка, они могли призвать Бога шестого порядка для защиты своей крепости.
Бог шестого порядка!
Это было существование, которое даже игроки шестого порядка ранга Бога должны были бы избегать. Если бы Крепость Звездного Света защищал Бог шестого порядка, не говоря уже о нападении на крепость, никто бы не осмелился устроить сцену на всей карте, потому что вся карта, на которой находилась крепость, находилась в пределах действия стража крепости.
– Владелец Символа лорда крепости, пожалуйста, примите своё решение, – напомнил Оссет Ши Фэну, увидев, что последний долгое время молчал.
Напоминание Оссета вывело Ши Фэна из оцепенения.
– Я выбираю Тюрьму Крепости и Башню Призыва! – Ши Фэн немедленно ответил.
Из доступных бронзовых привилегий Тюрьма Крепости была обязательной в сознании Ши Фэна. Без этой функции он не мог помешать своим врагам создавать проблемы в крепости.
Что касается серебряных привилегий, Башня Манафикации и Башня Создания увеличат ценность древней крепости и сделают её более популярной среди игроков.
Однако Крепость Звёздного Света была единственной захваченной крепостью в Долине Звёзд и, как таковая, не имела конкурентов. У любого игрока, который хотел развиваться в Долине Звёзд, не было бы другого выбора, кроме как посетить Крепость Звёздного Света, что сделало обе башни ненужными.
Башня Призыва, с другой стороны, была другой историей.
Из трёх серебряных привилегий только Башня Призыва давала Нулевому Крылу больший контроль над Крепостью Звёздного Света, в чем гильдия больше всего сейчас нуждалась. У Нулевого Крыла было только десять членов на Западном Континенте, и если бы не помощь Божественного Племени, оно не смогло бы управлять крепостью, даже если бы ему удалось её захватить.
Однако, если бы в уравнение была добавлена Башня Призыва, всё изменилось бы.
Если Нулевое Крыло призовёт достаточно грозное существо, оно сможет удерживать крепость даже почти без членов.
Призванное существо будет следовать основным поведенческим условиям, установленным игроками. Игроки могут поручить призванному существу, например, защищать особняк лорда крепости, или препятствовать проникновению определённых людей в крепость. Игроки также могут направить существо, чтобы разобраться с любыми игроками, которые начали драки внутри. В сочетании с Тюрьмой Крепости ни один игрок не осмелится устроить сцену в этой крепости.
Конечно, это было бы только в том случае, если призванное существо было достаточно сильным.
Если бы призванное существо не могло убивать или подавлять игроков достаточно быстро, Башня Призыва была бы не более чем украшением. В отличие от Башни Манафикации и Башни Создания, которые давали явные преимущества, Башня Призыва будет столь же полезна, как и призванное существо.
Более того, воспитание призванного существа потребует много ресурсов.
Сначала игроки призывали существо своего уровня. Чтобы повысить уровень существа, игрокам придётся вкладывать ресурсы. Количество требуемых ресурсов будет зависеть от стандартов призванного существа. Чем могущественнее существо, тем больше ресурсов ему потребуется для повышения уровня.
Основываясь на слухах, которые слышал Ши Фэн, ежедневные расходы на содержание демонического существа пятого порядка уже сравнивались с общей ежедневной чистой прибылью обычной первоклассной гильдии. Без достаточных ресурсов игроки просто не могли поддерживать использование Башни Призыва.
Однако сейчас Ши Фэна эта проблема не волновала. Крепость Звёздного Света была единственной крепостью, находящейся под контролем игрока во всей Долине Звезд на данный момент, и она также была очень близка к региональному подземелью режима Бога. Если бы Ши Фэн мог установить свою власть над региональным подземельем, он легко получал бы столько ежедневного дохода от одной только крепости, что это с лихвой превзошло бы общий ежедневный доход первоклассных гильдий. Он мог бы разбогатеть, просто собирая вступительные взносы.
NPC не управляли древними крепостями, что означало, что игрокам не нужно было разделять вступительные взносы с системой. Игроки получат сто процентов от собранных вступительных взносов. Кроме того, небольшая крепость может взимать максимум двадцать серебра с человека. Это была одна из причин, по которой древние крепости были так популярны среди различных сверхдержав в прошлом.
Ши Фэн принял своё решение и Оссет начал читать заклинание. Затем призрачный NPC нарисовал таинственную руну и отпечатал ее на Символе лорда крепости на руке Ши Фэна.
Внезапно над символом появился прозрачный экран, на котором были перечислены шесть привилегий, которые Ши Фэн наблюдал ранее. Текст двух привилегий испускал тусклое свечение, Тюрьма Крепости и Башня Призыва.
Меню владений
Тюрьма Крепости Звёздного Света
Статус: разблокирована
Стоимость активации: 30 000 Магических кристаллов
Ежедневные эксплуатационные расходы: 3 000 Магических кристаллов
eСистемное сообщение
Вы хотите активировать Тюрьму Крепости Звёздного Света?
Меню владений
Башня Призыва Крепости Звёздного Света
Статус: разблокирована
Стоимость активации: 50 000 Магических кристаллов
Ежедневные эксплуатационные расходы: 5 000 Магических кристаллов
Системное сообщение
Вы хотите активировать Башню Призыва Крепости Звёздного Света?
Увидев подсказки, Ши Фэн решил сначала активировать Башню Призыва, отложив на время Тюрьму Крепости.
Крепость Звёздного Света всё ещё была запечатана, и посторонним не разрешалось входить. Ши Фэну не нужно было спешить, чтобы активировать Тюрьму Крепости. В конце концов, Магические кристаллы не растут на деревьях, и если он активирует тюрьму за два дня до того, как крепость откроется для публики, он просто так потратит 6 000 Магических кристаллов.
Однако, чем скорее он активирует Башню Призыва, тем лучше.
Призыв существ требовал времени, и чем сильнее было целевое существо, тем больше времени ему потребуется для призыва. Кроме того, воспитание призванного существа требовало времени. Ши Фэн, которому не хватало времени, ничего так не хотел, как немедленно призвать существо. Если ему повезёт, в течение следующих двух дней он сможет повысить уровень существа.
Монстры не были похожи на NPC и игроков. По мере того, как они повышали уровень, их основные атрибуты и боевая мощь поднимались до пика их уровня. Для сравнения, игроки и NPC не получали такого огромного увеличения силы при повышении уровня. Им все равно нужно будет улучшать оружие и экипировку.
После чего Ши Фэн пожертвовал сто тысяч Магических кристаллов Символу лорда крепости, половина из которых активировала бы Башню Призыва, а оставшаяся половина поддерживала бы её работу в течение десяти дней.
С активацией Башни Призыва появилась новая руна и отпечаталась на правой ладони Ши Фэна.
Системное сообщение
Система: Вы успешно активировали Башню Призыва Крепости Звездного Света. Крупномасштабная система телепортации Башни Призыва теперь активна. Вы можете использовать Руну призыва, чтобы телепортироваться в Башню Призыва в любое время. Время восстановления руны призыва составляет один естественный день.
"У Башни Призыва была такая способность?" – немного удивленный, Ши Фэн взглянул на Руну призыва на своей ладони.
В телепортационных массивах Божественного Домена не было ничего удивительного. Они были в каждом городе NPC. Игроки могут установить их даже в Резиденциях гильдии.
Однако все это были системы телепортации малого или среднего масштаба. Крупномасштабные системы телепортации считались утраченной технологией. В отличие от систем телепортации малого и среднего масштаба, крупномасштабные системы телепортации позволяли игрокам телепортироваться между двумя основными континентами.
Массив в Башне Призыва был крупномасштабным массивом телепортации, что означало, что Ши Фэн сможет путешествовать в Крепость Звёздного Света в любое время, даже с Восточного Континента. Более того, у руны призыва было только однодневное восстановление, что делало её невероятно удобным инструментом.
Путешествие между основными континентами было тяжёлым испытанием, поскольку древние системы телепортации, которые позволяли игрокам путешествовать между ними, имели фиксированное время телепортации. Если игроки пропустят назначенное время, им придётся подождать до следующей запланированной телепортации. Это было особенно сложно для гильдий с разных континентов, которые хотели сотрудничать. Цены на предметы постоянно колебались, и если игроки не могли разгрузить свои запасы в нужное время, всё усложнялось.
Мало того, что эта Руна призыва значительно облегчит путешествие на Запад, но он также может принести любые предметы, необходимые Западу в любой момент времени. С ней он сможет заработать гораздо больше денег на перепродаже предметов Востока, чем без неё.
После краткого момента восторга Ши Фэн активировал Руну призыва и телепортировался в Башню Призыва.
Башня Призыва была расположена в южной части Крепости Звёздного Света. Каменная башня была самым высоким зданием в крепости, высотой двести метров. С вершины башни можно было наблюдать за всем внутри крепости.
Когда загорелась система телепортации на крыше Башни Призыва, в башне появился Ши Фэн.
К удивлению Ши Фэна, Оссет ждал его на крыше Башни Призыва, но в отличие от предыдущего, его тело казалось более осязаемым.
– Владелец Символа лорда крепости, Башня Призыва теперь активна. Если Вы хотите призвать стража крепости, я должен сообщить Вам о двух вещах. Для призыва стража требуется медиум достаточных стандартов; он не может призвать существ без поглощения материала. Чем могущественнее медиум, тем сильнее будет призванное существо. У каждого призыва также есть один месяц восстановления. Я надеюсь, что Вы будете правильно использовать эту Башню Призыва, – сообщил Оссет Ши Фэну, прежде чем превратиться в туман и исчезнуть.
Конечно, Ши Фэн уже знал эти факторы.
Именно эта информация была причиной, по которой он выбрал Башню Призыва.
"Это должно быть то место", – подойдя к Алтарю призыва на крыше, Ши Фэн вытащил из сумки коготь размером со взрослого человека и положил его на алтарь.
Этот коготь когда-то принадлежал Ледяному дракону Хитуэйту, и это был один из двух легендарных материалов, которые были у Ши Фэна.
Изначально Ши Фэн хотел использовать Коготь Ледяного Дракона, как только он получил эпический чертёж оружия, но призыв Ледяного Дракона был неплохим вторым выбором. Его призванное существо будет защищать Крепость Звёздного Света, а обычный монстр просто не справится с этой задачей.
Хотя он мог призвать Бегемота звездного света с помощью его чешуи, этот монстр был далеко не так грозен, как Ледяной Дракон.
Как только Ши Фэн положил коготь на алтарь, он услышал звук системного уведомления.
Системное сообщение
Система: Алтарь призыва обнаружил Коготь Ледяного Дракона. Вы хотите проанализировать этот медиум?
– Начинай! – глубоко вздохнув, Ши Фэн принял решение.
Не все медиумы будут работать. Если у выбранного носителя недостаточно энергии, призыв не произойдёт. Он уже почувствовал боль от потери Когтя Ледяного Дракона; он не хотел жертвовать двумя когтями. Это означало бы выбросить два эпических оружия.
Когда алтарь начал анализ, из Алтаря призыва вышел тёмно-фиолетовый дым, окутывая гигантский коготь.
По мере того, как проходили секунды, Ши Фэн все больше нервничал.
Если бы одного Когтя Ледяного Дракона было недостаточно, чтобы призвать Ледяного Дракона, ему пришлось бы призвать Бегемота Звёздного света с помощью чешуи. Чешуйки были из низших легендарных материалов, и у него их было всего пять. Их, безусловно, было бы более чем достаточно, чтобы призвать Бегемота Звёздного света.
В то время как Ши Фэн рассматривал возможность использования Чешуи Бегемота звездного света в качестве замены, он услышал другое системное уведомление.
Системное сообщение
Система: Коэффициент наполнения энергии медиума составляет 89% и соответствует требованиям призыва. Вы хотите призвать стража?
– Призывай!
Как только Ши Фэн согласился начать призыв, фиолетовый дым вокруг Когтя Ледяного Дракона повёл себя как голодный волк, который только что нашёл еду. В мгновение ока он поглотил похожий на камень коготь.
После поглощения когтя интенсивность ауры дыма взлетела до небес, как у зверя, который только что проснулся от долгого сна. Пугающая аура была настолько мощной, что Ши Фэн с трудом двигался. Аура была даже почти мощнее, чем у NPC пятого порядка. Если бы на его месте стоял игрок второго порядка, он мог бы рухнуть под могучим давлением.
По мере того, как аура фиолетового дыма становилась сильнее, давление, которое ощущал Ши Фэн, также увеличивалось. Как только он собирался упасть на колени, фиолетовый дым потёк в древний магический массив Алтаря призыва.
Бум!
В тот момент, когда фиолетовый дым слился с магическим массивом, пространство взорвалось, образовав бесчисленные пространственные разломы вокруг массива. Казалось, что окружающее пространство не могло выдержать силу, заключённую в магическом массиве.
Через несколько секунд пространство в центре алтаря начало рушиться, открывая темную пустоту. Пустота росла, и в мгновение ока она поглотила почти половину алтаря.
Как раз перед тем, как пустота достигла Ши Фэна, магический массив, выгравированный на Алтаре призыва, вспыхнул серебряным светом, который моментально подавил пустоту. Это остановило растущую тьму на краю алтаря, предотвращая ее дальнейшее расширение. Однако из-за присутствия пустоты плотность маны вокруг Ши Фэна неуклонно снижалась.
«Земля Пустоты?!» — Ши Фэн изумленно уставился на черную дыру перед ним. –«Что происходит?»
Башня Призыва использовала жертвенный медиум, чтобы открыть портал в Другой Мир, из которого игроки могли призывать своё целевое существо.
Естественно, магический массив будет использовать более сильных медиумов, чтобы открывать более сильные Другие Миры.
Тем не менее после поглощения Когтя Ледяного Дракона, Алтарь Призыва открыл портал в Землю Пустоты…
Земля Пустоты была землёй смерти, в которой могли выжить очень немногие существа в Божественном Домене. Территории Земли Пустоты не содержали даже следа энергии, не говоря уже о мане.
Пока Ши Фэн смотрел, сбитый с толку, звук системного уведомления достиг его ушей.
Системное сообщение
Система: Вы запустили эпический квест «Клетка Пустоты».
Квест
Содержание квеста: Освободите Серебряного Божественного Дракона, который заключён глубоко в Земле Пустоты. Награды неизвестны. За провал этого квеста штрафов нет. Вы хотите принять это квест?
«Серебряный Божественный Дракон?» — удивление Ши Фэна только возросло, когда он услышал уведомление.
Он использовал Коготь Ледяного Дракона только как средство; он никогда не ожидал, что это призовет портал к местоположению Серебряного Божественного Дракона.
Драконы были высшей расой в Божественном Домене. Любой случайный взрослый дракон обладал силой пятого порядка, и они были известны как непобедимые среди существ того же порядка. Даже человеческие Герои, получившие благословение Богов, не могли сравниться с драконами того же порядка.
Однако не все драконы были равны.
Божественные Драконы были драконами с Родословной Изначального Дракона. Точнее, у них была значительная часть Родословной Изначального Дракона. У обычных драконов были лишь незначительные следы Родословной Изначального Дракона.
Разница между силой Божественного Дракона и обычного дракона была, грубо говоря, такой же, как разница между архаичным видом и обычным монстром. Эти двое были на совершенно разных уровнях.
В лучшем случае обычные драконы были непобедимы среди существ того же порядка. Божественные Драконы, однако, могли превосходить порядки.
Все в Божественном Домене проявляли должное уважение к Божественным Драконам; никто не хотел обидеть ни одного такого существа. Ши Фэн сомневался, что даже Ревнивая Ведьма, которая была разрушительной, как стихийное бедствие, могла сравниться с Божественным Драконом пятого порядка.
Почти без колебаний Ши Фэн принял эпический квест.
Хотя не было никаких штрафов за провал или отказ от эпического квеста, Ши Фэну пришлось бы отказаться от этой попытки призыва, отказавшись от неё. Если бы он это сделал, ему пришлось бы ждать ещё месяц, прежде чем он смог бы попытаться вызвать другого стража, а он не мог себе этого позволить.
Более того, встретить ещё одну возможность вызвать Божественного Дракона, скорее всего, будет невозможно, и, если он сможет выполнить квест, он попросту сорвёт джекпот.
Вызвать Бога 6-го порядка в Божественном Домене было почти невозможно. Ни одной супер-гильдии в предыдущей жизни Ши Фэна никогда не удавалось заполучить труп или часть тела такого существа. Излишне говорить, что это было совершенно вне досягаемости Нулевого Крыла.
Если исключить Бога 6-го порядка Божественный Дракон пятого порядка был самым сильным стражем, которого он мог призвать.
После того, как Ши Фэн принял квест, Алтарь призыва сформировал магический массив под его ногами, и вокруг него сформировался серебряный барьер. Ши Фэн сразу почувствовал, что давление, которое на него обрушилось, спало. С защитой этого барьера, Ши Фэн чувствовал, что выживание в Земле Пустоты не должно представлять большой проблемы.
«Он хочет, чтобы я вошёл в портал?»
Как только серебряный барьер был завершён, Ши Фэн заметил новый бафф в своём окне статуса. Этого баффа хватило бы на три естественных дня.
Земля Пустоты была абсолютно запретной землёй. Помимо Богов и Душ пустоты, существ, рожденных в Земле Пустоты, выживание в Земле Пустоты было почти неслыханным. Даже с этим магическим барьером ему повезет, если он продемонстрирует тридцать процентов своей обычной боевой мощи. Территории Земли Пустоты не содержали маны, и Ши Фэн еще не полностью разблокировал своё тело маны.
Если бы он столкнулся с Душой пустоты в своем состоянии, он бы умер. Самая слабая Душа пустоты все еще была на одном уровне с мифическим монстром четвертого порядка, в то время как более сильные Души пустоты могли соперничать с силой взрослого Дракона.
Зная всё это, Ши Фэн всё же стиснул зубы и вошёл в портал, ведущий в Землю Пустоты, рискуя.
Хотя Души пустоты были невероятно могущественны, обычно их было немного. Вероятность того, что он столкнётся с одной из них в огромной Земле Пустоты, была довольно низкой. На случай, если он столкнётся с Душой пустоты, он может призвать Героя четвёртого порядка с помощью Книги Героя. Герои были защищены Богами, и, таким образом, их боевая мощь в Земле Пустоты оставалась неизменной. С Героем четвёртого порядка на его стороне у него не должно быть никаких проблем, пока его не заметят Души пустоты пятого порядка.
Затем Ши Фэн вошёл в тёмное пространство, и сцена вокруг него изменилась.
Как только мир вокруг него успокоился, молодой человек оказался на гигантском парящем острове. Весь остров был опустошен, и в центре безжизненного участка земли висела колоссальная магическая клетка. Клетка была несколько сотен метров в высоту, ширину и длину и покрыта всевозможными божественными рунами, которые излучали древнюю, вечную ауру.
Внутри клетки спал детёныш Серебряного Дракона. Даже когда он оказался в ловушке, аура детёныша Дракона не была подавлена, и когда она захлестнула Ши Фэна, тот с трудом мог дышать.
«Какой мощный жизненный рейтинг. Неудивительно, что даже эксперты ранга Бога различных сверхдержав в прошлом не могли сравниться с Божественными Драконами пятого порядка в бою один на один», — Ши Фэн был ошеломлен, глядя на детеныша Дракона, парящего в центре острова.
В своё время он видел много настоящих драконов, но никогда раньше не видел Божественного Дракона.
Ледяной Дракон, с которым он сражался в Каньоне Холодной Весны, был ничем по сравнению с этим детёнышем Драконом. Различия между ними были как между обычным камнем и бриллиантом.
Пытаясь сдержать своё волнение, Ши Фэн начал искать способы открыть магическую клетку.
Большинство игроков не видели магическую клетку на этой стадии игры и не знали, как её открыть, но Ши Фэн не был большинством игроков.
В древние времена магические клетки обычно использовались для заключения преступников в тюрьму, пока те ожидали наказания. Сила времени будет неуклонно истощать силы заключённого. Вот почему в Божественном Домене было так много эпических квестов, которые требовали от игроков убивать этих преступников, наконец, верша правосудие.
Чтобы положить конец долгим, несчастным жизням этих преступников, игрокам придётся снять печать с магической клетки заключённого.
Ши Фэн никогда раньше не открывал магическую клетку, но, основываясь на том, что он узнал от других, сначала нужно было найти магические массивы ядер, которые были расположены во внешнем мире. Затем игроки могут уничтожить или расшифровать массивы, чтобы разблокировать магическую клетку.
Ши Фэн провёл следующие около дюжины часов в поисках, в течение которых он нашёл в общей сложности семь магических массивов вокруг пустынного острова. Каждый из массивов был невероятно сложным, и это не было результатом уровня чертежа. Скорее, их сложность была результатом пугающего количества элементов в каждом массиве. Даже будучи мастером-Чародеем, Ши Фэн почувствовал головную боль, когда исследовал магические массивы.
«Тот, кто разработал эти магические массивы, порочен! Он вообще собирался хоть когда-то выпускать этого Божественного Дракона на свободу?!» — каждый из этих магических массивов использует семь элементов. Не овладев всеми семью, никто не мог открыть эту магическую клетку. Ши Фэн был ошеломлён после изучения магических массивов ядер.
Магические массивы использовали в качестве основы ману, и обычно магический массив ранга мастера, в лучшем случае, полагался бы на силу четырех основных элементов. Обычные люди не могли контролировать оставшиеся три высших элемента — иллюзию, пространство и время. Даже эльфийская раса, любимая стихиями, не смогла совершить этот подвиг.
Чтобы расшифровать магические массивы ядра, игрокам нужно было бы освоить все семь элементов. Без этих навыков и знаний у них просто не было бы сил расшифровать их.
Тем не менее игроки обычно сталкивались с тремя высшими элементами только после достижения пятого порядка, и это было бы всего лишь прикосновение.
«Расшифровка этих магических массивов невозможна. Кажется, мой единственный выбор — уничтожить их», — немного подумав, Ши Фэн понял, что уничтожение было его единственным вариантом.
Магические массивы ядра могли выглядеть очень мощными, но у них не было каких-либо значительных защитных механизмов. Если он сможет наносить больше урона, чем могут выдержать массивы, он должен быть в состоянии уничтожить магические массивы.
Затем Ши Фэн извлёк Летающий корабль Красный Дракон и атаковал один из массивов с помощью корабельной Волшебной эльфийской пушки.
Бум!
Луч ударил в магический массив ядра, и весь остров содрогнулся от удара.
Когда пыль осела, Ши Фэн заметил, что свечение массива слегка потускнело.
«Да! Это работает!» — волнение Ши Фэна возросло, когда он увидел результаты своей атаки.
Взрыв не превысил допустимых значений магического массива, но он исчерпал значительную часть энергетических запасов массива. Если бы он мог истощить энергию магического массива до определенного уровня, массив не смог бы выдержать атаки Волшебной эльфийской пушки и рассыпался.
Какое-то время Ши Фэн бомбардировал магические массивы ядра, стреляя в тот момент, когда время перезарядки Волшебной эльфийской пушки подходило к концу. Он не возражал против Магических кристаллов, которые ему пришлось потратить, чтобы сделать это; он все еще имел с собой достаточно существенный запас.
Время пролетело быстро.
Наконец, после целого дня штурма магических массивов и израсходования почти всех Магических кристаллов в своей сумке, Ши Фэн уничтожил седьмой магический массив ядра.
Когда разрушился седьмой магический массив ядра, магическая клетка разлетелась вдребезги.
Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда магическая клетка в центре острова сломалась.
Он несколько недооценил магические массивы ядра. Даже с мощью Волшебной эльфийской пушки потребовался целый день штурма и почти все его Магические кристаллы, чтобы уничтожить все семь массивов. Эти магические массивы были ещё более жёсткими, чем защитные магические массивы Города Нулевого Крыла.
В тот момент, когда волшебная клетка разлетелась вдребезги, дремлющий Серебряный Божественный Дракон открыл глаза и издал оглушительный рёв, который эхом разнёсся по всему острову, заставив дрожать землю.
Дракон-детёныш расправил крылья, взмахнул ими и вызвал мощный шторм, который унес остатки его заключения. Могучие ветры шторма даже Ши Фэна заставили отступить на расстояние более пятисот метров.
«Это сила истинного Божественного Дракона?» — Ши Фэна наполнило неописуемое изумление, когда он смотрел на пятидесятиметрового Серебряного Божественного Дракона.
Описание монстра
[Серебряный Божественный Дракон (Ауэрбек)] (дракон, мифический)
Уровень: ???
HP: ?????? / ??????
Он не мог определить уровень Божественного Дракона, но его статистика показала, что это было настоящее мифическое существо четвертого порядка. Несмотря на то, что это был всего лишь мифический монстр, казалось, что Серебряный Божественный Дракон обладает абсолютным господством над окружающим миром. Даже Высший эльф-маг Улуниум была слабачкой рядом с этим Серебряным Божественным Драконом.
Ши Фэн смог противостоять, хотя и немного, силе Улуниум, но, стоя перед Ауэрбеком, он не мог даже подумать о сопротивлении. В присутствии Ауэрбека двигаться уже было очень трудно, не говоря уже о сражении.
Если бы этот детёныш Дракон пожелал этого, он мог убить Ши Фэна одной мыслью, и у него даже не было бы шанса вызвать Героя четвёртого порядка.
Теперь, освободившись от своей магической клетки, Ауэрбек приземлился перед Ши Фэном и спросил:
— Маленький человек, ты ответственен за то, что освободил меня из моей клетки?
Тон Ауэрбека был мягким и спокойным, но он излучал безумное давление. Когда Ши Фэн услышал вопрос Божественного Дракона, он почувствовал, как будто сами небеса требовали ответа, и не было места для лжи.
— Да, лорд Божественный Дракон. Я уничтожил магические массивы ядра магической клетки и освободил тебя, — ответил Ши Фэн, его тон не был ни слишком скромным, ни слишком высокомерным, поскольку он подавлял нарастающее беспокойство.
Драконы по своей природе были гордыми существами. В конце концов, они стояли на вершине Божественного Домена и смотрели на меньших существ, как на нечто незначительное.
Тем не менее Драконы были расой, которая также уважала силу. Если кто-то проявит себя, он может заслужить признание Драконов. Божественные Драконы не были исключением.
Если он будет пресмыкаться перед Серебряным Божественным Драконом, Ауэрбек будет смотреть на него свысока, и даже его награда может уменьшится.
— Ты действительно удивил меня. Я никогда не ожидал, что такое крошечное существо разрушит клетку, установленную Богиней, — сказал Ауэрбек. В его глазах вспыхнули удивление и любопытство, когда он наблюдал за Ши Фэном. Он посмотрел на Ши Фэна так, как будто только что увидел, как муравей перевернул слона, — Однако в моих Божественных глазах ты говоришь правду. Согласно древнему соглашению, я заключу с тобой контракт, чтобы служить твоим компаньоном, поскольку ты спас меня, но я Божественный Дракон. Слабак не сможет встать рядом со мной. Сначала ты должен пройти мой тест. Если ты это сделаешь, я признаю тебя. У тебя есть четыре месяца, чтобы проявить себя. Я останусь на твоей стороне в течение этого времени и буду сражаться вместе с тобой. Конечно, если ты не пройдёшь мой тест, наш контракт будет расторгнут. В течение следующих четырёх месяцев я дам тебе три шанса пройти моё испытание. Если ты провалишь все три, наш контракт будет расторгнут.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Вы спасли Божественного Дракона Ауэрбека и завершили первую фазу эпического квеста «Клетка Пустоты». Награда: 10 очков навыков наследия. Вы стали контрактором Божественного Дракона.
Системное сообщение
Система: Вы запустили вторую фазу эпического квеста «Клетка Пустоты».
Квест
Содержание квеста: Пройдите тест Ауэрбека в течение четырёх естественных месяцев. Награды неизвестны.
«Конечно же, получить Божественного Дракона будет не так просто», — уведомления не особенно удивили Ши Фэна. — «Я должен постараться стать как можно сильнее в ближайшие четыре месяца».
В прошлом различные сверхдержавы многим пожертвовали, чтобы призвать существо пятого порядка с помощью своих Башен Призыва. Некоторым даже приходилось убивать неигровых персонажей пятого порядка, чтобы сохранить призванных ими существ и сделать их настоящими стражами своих крепостей.
Хотя Ауэрбек был всего лишь мифическим существом четвёртого порядка, даже обычные монстры пятого порядка не могли сравниться с Божественным Драконом. Было бы странно, если бы не существовало испытания, чтобы сохранить контроль над таким существом.
К счастью для Ши Фэна четырёх месяцев было бы более чем достаточно, чтобы доказать, что он достаточно сильный компаньон для Ауэрбека.
Пока он мог полностью разблокировать своё эпическое тело маны и получить три последних фрагмента Меча Соломона, прохождение теста Ауэрбека не должно быть проблемой.
В тот момент, когда Ауэрбек закончил своё объяснение, Божественный Дракон начал читать заклинание.
Вокруг Ши Фэна появился четырёхкратный магический массив, который быстро уменьшался, пока не превратился в серебряную руну. Затем руна отпечаталась на руке Ши Фэна, прежде чем исчезнуть.
После этого Ши Фэн получил еще одно системное уведомление.
Системное сообщение
Система: Вы получили метку контрактора и становитесь контрактором Божественного Дракона, Ауэрбека.
Системное сообщение
Система: Символ лорда крепости обнаружил метку контрактора. Вы хотите, чтобы Божественный Дракон Ауэрбек служил стражем Крепости Звездного Света?
Ши Фэн согласился без раздумий, и как только он это сделал, в его системном интерфейсе появилась новая вкладка «Контрактные компаньоны».
Он нажал на вкладку и обнаружил статистику Ауэрбека, которая содержала новую информацию.
Описание монстра
[Серебряный Божественный Дракон (Ауэрбек)] (дракон, мифический)
Уровень: 111
HP: 10 900 000 000 /10 900 000 000
«Дерьмо! Не слишком ли высоко его здоровье?!» — Ши Фэн чуть не выругался вслух, когда увидел статистику Ауэрбека.
Он думал, что четыре миллиарда HP Бегемота Звёздного света было многовато для мифического монстра сто тринадцатого уровня. Если бы игроки хотели убить такого босса обычными методами, им понадобилась бы команда из тысячи человек игроков третьего порядка. Если команда не сможет наносить восемь миллионов урона в секунду, они никогда не преодолеют боевое восстановление повелителя царства, а тем более не убьют его.
С ужасающей защитой Бегемота Звёздного света обычные эксперты третьего порядка едва ли нанесут десять тысяч единиц урона своими атаками.
Ауэрбек, однако, был еще более пугающим. Божественный дракон был только сто одиннадцатого уровня, но у него было почти в три раза больше здоровья, чем у Бегемота Звёздного света. Одно только его боевое восстановление будет восстанавливать сто девять миллионов HP каждые пять секунд, а Божественный Дракон должен иметь как минимум в два раза более высокую защиту, чем повелитель царства.
Глядя на статистику Ауэрбека, Ши Фэн сомневался, что даже игроки четвёртого порядка смогут убить его, не говоря уже о новых игроках третьего порядка.
В то время как Ши Фэн был потрясен удивительными характеристиками Ауэрбека, остров под его ногами начал дрожать и разваливаться.
— Теперь, когда магическая клетка исчезла, этот остров долго не продержится. Нам нужно быстро уходить, — предупредил Ауэрбек своего нового спутника-человека.
Детёныш дракон начал повторять другое заклинание, и в мгновение ока Ши Фэн исчез и снова появился на спине Ауэрбека. Затем Серебряный Божественный Дракон расправил крылья и, взмахнув ими, превратился в полосу света, полетел к пространственному разлому, который открыла Башня Призыва, и покинул Землю Пустоты.
* * *
Тем временем члены Божественного Племени усердно работали, восстанавливая инфраструктуру Крепости Звёздного Света. Они также начали строить отели и магазины.
Чтобы лучше управлять крепостью, Божественное Племя отправило в гарнизон крепости более ста личных стражей третьего порядка, которым было поручено патрулировать улицы и защищать различные учреждения крепости.
В то время как Фиталия и другие высшие эшелоны Божественного Племени планировали маршруты патрулирования для личных стражей, что-то странное произошло с Башней Призыва в южной части крепости.
Вокруг башни начали появляться божественные руны, освещая сооружение ослепительным сиянием. Внезапно Крепость Звёздного Света окутала интенсивная аура, и каждый игрок внутри почувствовал, что задыхается, изо всех сил пытаясь двигаться.
— Откуда исходит эта аура?
— Что там происходит?
— Мы пропустили босса-хранителя?
Все повернулись к ярко освещённой Башне Призыва, всё больше беспокоясь.
Даже у Фиталии и других высших эшелонов гильдии, которые встретились в их временной Резиденции, были мрачные выражения.
Ни у одного из боссов-стражей, с которыми они сталкивались, не было такой мощной ауры, но команда Божественного Племени всё ещё полагалась на свиток призыва Героя четвёртого порядка, чтобы победить их. Даже тогда Легион Серебряного Льва понёс значительные потери.
Теперь, когда Герой четвёртого порядка, которого они призвали, ушёл, у них не было бойца четвёртого порядка в крепости. Если бы действительно появился другой босс-хранитель, последствия были бы ужасными.
Они уже вложили значительное количество ресурсов в ремонт части Крепости Звездного Света. Если бы им пришлось сражаться в ещё одной огромной битве, все, над чем они работали, рухнуло бы ещё до прибытия экспертов различных сверхдержав.
— Быстро, смотрите! Что-то над Башней Призыва!
— Разве это не пространственный разлом?
— Почему над башней пространственный разлом?
Игроки крепости сразу узнали темный разрыв, и по мере того, как он рос, их охватили любопытство и замешательство.
Внезапно из пространственного разлома вылетела полоса света, и перед ними появилась фигура. Когда очертания стали чёткими, то, что они увидели, ошеломило их всех.
— Дракон?!
— Почему появился Дракон? — выражение лица Фиталии потемнело, когда она увидела в небе Божественного Дракона длиной более ста метров.
Она лично видела Дракона во время квеста и была уверена, что это ужасное существо. Ни игроки, ни NPC, ни даже города NPC не могли устоять перед мощью Дракона.
Она наблюдала, как Тёмный Дракон разрушил пограничный город империи и уничтожил все подкрепления, присланные империей. Такие игроки, как она, могли только наблюдать, как Тёмный Дракон уничтожил город NPC и армию, возглавляемую NPC четвёртого порядка.
Если бы Храм Бога Войны в империи вовремя не направил свои силы и в конечном итоге не победил Тёмного Дракона, существо убило бы даже игроков в округе.
Кроме Фиталии, каждый член Божественного Племени в Крепости Звёздного Света запаниковал.
Большинство из них никогда не видели, какие ужасы могут творить драконы, но все они могли сказать, насколько ужасными были эти существа, увидев статистику Ауэрбека.
Сто одиннадцатый уровень Ауэрбека не был чем-то особенным, но откуда у него десять миллиардов HP?
С невероятной защитой Драконов они никогда не преодолели бы боевое восстановление Ауэрбека, даже если бы Ауэрбек просто стоял и позволил атаковать десяткам тысяч игрокам в крепости.
По сравнению с безумным здоровьем Ауэрбека, давление, которое излучал Дракон, было почти смертельным для членов Божественного Племени. Все они были экспертами, за плечами у них были сотни тяжелых сражений, но они чувствовали себя так, словно их налили свинцом, когда они купались в драконьей мощи Ауэрбека. В этом состоянии им повезло бы, если бы они могли собрать силы, чтобы бежать, не говоря уже о сражении.
— Почему это происходит? — Макэффри пришёл в отчаяние, наблюдая, как Божественный Дракон парит над Крепостью Звёздного Света.
Как и Фиталия, он был свидетелем силы, которой владели Драконы. У нынешних игроков практически не было надежды победить такое существо. Даже если бы у них все еще был Герой четвертого порядка, у них не было бы шансов против этого Дракона.
Тем не менее Божественное Племя пошло на многое, чтобы обеспечить свою временную Резиденцию в Крепости Звёздного Света, вложив тонны рабочей силы и ресурсов для ее развития. Потеря от оставления крепости была бы невероятной.
— У нас нет выбора. Макэффри, оповести всех игроков третьего порядка и скажи им готовиться к битве. Я постараюсь привлечь внимание Дракона, пока вы выводите всех из крепости. Как только мы соберёмся, мы попытаемся выманить его, — сказала Фиталия, сделав глубокий вдох, готовясь к последней схватке.
Они знали, что им не сравниться с Драконом, но если Ауэрбек был здесь не для захвата Крепости Звездного Света, им нужно было только выманить существо, чтобы спасти ситуацию.
— Не слишком ли высока цена этого плана, командир Фиталия? — Макэффри немного побледнел, когда услышал команду.
Фиталия хотела выманить Дракона из крепости, но даже обычные игроки поняли бы, что Ауэрбек, скорее всего, может убить игроков третьего порядка одним ударом. Его командир намеревался использовать жизни своих игроков, жизни экспертов третьего порядка Божественного Племени, в качестве приманки.
Эксперты третьего порядка различных сверхдержав отчаянно пытались повысить свой уровень. Если бы они пожертвовали столькими экспертами третьего порядка своей гильдии сейчас, Божественное Племя оказалось бы в невыгодном положении, когда позже оно будет конкурировать с различными сверхдержавами.
— Это наш единственный вариант, — сказала Фиталия, — Если мы не выманим Дракона из крепости, все, что мы вложили до сих пор, пойдет прахом. Пока мы можем выманить Дракона, мы можем компенсировать наши потери удобствами Крепости Звёздного Света.
— Я понял, — стиснув зубы, Макэффри начал контактировать с игроками третьего порядка в крепости.
Как и сказала Фиталия, уровни, которыми им придется пожертвовать, чтобы выманить Ауэрбека, будут ничем, пока они удерживают Крепость Звёздного Света. В конце концов, крепость давала огромные преимущества.
Внезапно Багровая Ведьма прервала их, в изумлении указывая на Божественного Дракона:
— Командир Фиталия, похоже, что на спине Дракона игрок.
— Игрок? Как это возможно? — на мгновение Фиталия предположила, что у Багровой Ведьмы галлюцинации.
Они говорили о Драконе четвертого порядка. Даже если бы это был всего лишь детеныш Дракон, он все равно не деградировал бы, служа маунтом даже для NPC четвёртого или пятого порядка.
В Божественном Домене были люди, известные как Драконьи Рыцари, которые могли ездить на Драконах после захвата и воспитания новорожденного Дракона третьего порядка. Эти Драконьи Рыцари стояли на самой вершине Божественного Домена, и они требовали уважения даже от императоров.
Но езда на драконе была не чем иным, как мечтой с нынешней силой игроков!
И всё же, как только Фиталия закончила свой вопрос и повернулась к Божественному Дракону, зрелище ошеломило её.
Она действительно могла видеть, как кто-то стоит на спине Ауэрбека. Хотя она не могла сказать, кто это был из-за яркого света, исходящего от Божественного Дракона, когда она прищурилась, она могла заметить зеленый алмазный маркер, парящий над головой фигуры, которым обладали только игроки.
Однако, прежде чем она смогла оправиться от своего оцепенения, Ауэрбек начал спускаться.
Когда Божественный Дракон приблизился к земле, зеленый алмазный маркер стал четче. И вскоре многие другие эксперты третьего порядка в крепости тоже заметили это.
— Как это возможно?! Игрок действительно может ездить на драконе?!
— Кто это?
Удивление и замешательство охватили всех, когда они уставились на фигуру на спине Ауэрбека.
— Командир Фиталия, он приближается к нам, — воскликнула Багровая Ведьма, когда поняла, что Ауэрбек летит в их направлении.
Когда Ауэрбек впервые появился, Божественный Дракон был слишком далеко, чтобы она заметила что-то необыкновенное. К счастью, в отличие от игроков второго порядка, она могла более или менее противостоять драконьей мощи Ауэрбека, но по мере приближения Божественного Дракона давление, которое она чувствовала, усиливалось. Теперь даже дыхание стало проблемой.
— Надеюсь, всадник дракона не враг. Все, приготовьте свои свитки Мгновенного перемещения! Если вы заметите даже намёк на агрессию, бегите! Каждая жизнь, которую мы можем спасти, имеет значение! — Фиталия мрачным тоном напомнила своим товарищам.
Если бы они просто столкнулись с диким Драконом, они, в худшем случае, потеряли бы Крепость Звездного Света, покинув ее и позволив существу уничтожить ее. Однако, если бы Божественный Дракон находился под контролем игрока, у них была бы гораздо большая проблема. Если бы этот игрок захотел, он мог приказать своему Дракону уничтожить каждого члена Божественного Племени в этом районе.
Все члены гильдии в крепости были экспертами Божественного Племени, включая два козырных легиона гильдии. Если бы они были уничтожены, последствия были бы невообразимо ужасными.
Все вокруг Фиталии сделали, как им сказали, вытащив свитки Мгновенного перемещения из своих сумок. Багровая Ведьма и другие высшие эшелоны гильдии извлекли свитки Мгновенного перемещения третьего порядка, козырные карты, которые гильдия приготовила для них в качестве защитной меры. Эти свитки были невероятно редкими, их можно было получить только по счастливой случайности.
В то время как члены Божественного Племени во временной Резиденции готовились к бегству, Ауэрбек появился над зданием. Скорость Божественного Дракона застала всех врасплох.
Багровая Ведьма и другие были охвачены безнадёжностью, понимая, что они не могут фактически активировать свитки в своих руках. Хуже того, свитки Мгновенного перемещения были не единственным, что их покинуло. Они чувствовали, как будто само пространство оставило их умирать, встав на сторону Божественного Дракона, парящего над ними.
— Пространственное заключение?! Как это происходит?! — поражённая, Фиталия ничего не могла сделать, кроме как смотреть на Божественного Дракона, когда он начал приземляться.
Пространственное заключение было ходом, который могли использовать только самые сильные NPC четвертого порядка. Ни один монстр не должен быть способен овладеть этим навыком.
Тем не менее у этого Дракона был естественный домен, который включал эффекты пространственного заключения…
Теперь у них не было надежды на побег. Этот незнакомец держал их жизни в своих руках.
Когда страдания Фиталии и ее товарищей достигли своего пика, до их ушей донёсся знакомый голос.
— Я надеялся найти вас. Я рад, что вы все здесь, — когда всадник Дракона заговорил, он спрыгнул со спины Ауэрбека.
Увидев игрока вблизи, все были ошеломлены.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя?!
Когда они поняли, что фигура, сидящая на Ауэрбеке, была Ши Фэном, во временной резиденции Божественного Племени воцарилась тишина, и все уставились на Мечника.
Макэффри и Багровая Ведьма, в частности, с отвисшими челюстями наблюдали, как Ши Фэн к ним шёл. Им казалось, что они смотрят на монстра с безграничной силой.
Всякий раз, когда они думали, что увидели глубины Ши Фэна, они вскоре узнали, что всё, что они видели, было частью.
Например, Летающий корабль Красный Дракон Ши Фэна и инструменты домена, которые он использовал для подавления Бегемота Звёздного света и усиления Легиона Серебряного Льва; различные сверхдержавы жаждали этих предметов, но не могли получить их в свои руки. С другой стороны, у Ши Фэна было всё.
Более того, Ши Фэн успешно захватил Крепость Звёздного Света, подвиг, который на данном этапе игры не могла выполнить ни одна из различных сверхдержав.
И теперь у Ши Фэна даже был дракон…
Драконы были существами окончательного разрушения в Божественном Домене. Даже у различных королевств и империй NPC болела голова всякий раз, когда появлялся дракон, и всё же, Ши Фэн держал его под своим контролем.
Даже если бы Ауэрбек был всего лишь детёнышем Драконом четвёртого порядка, этого было бы более чем достаточно, чтобы удержать различные сверхдержавы от нападения на Крепость Звёздного Света.
— Так вот почему он так уверен, — Фиталию осенило, когда она взглянула на Божественного Дракона, молча стоящего позади Ши Фэна. Теперь у неё было подозрение, почему Ши Фэн отклонил её предложение, узнав, что сверхдержавы Западного Континента могут объединиться, чтобы нацелиться на его крепость.
С Ауэрбеком эксперты сверхдержав должны быть самоубийцами, чтобы вызвать шум в Крепости Звёздного Света. У них даже не было бы шанса сбежать, если бы Ауэрбек нацелился на них.
Вскоре после того, как Ши Фэн прибыл во временную Резиденцию Божественного Племени с Ауэрбеком, некоторые шпионы различных сверхдержав доложили о ситуации своему начальству.
— Невозможно! Ты говоришь о Драконе!
— Как игрок может управлять таким мощным монстром?
Когда высшие эшелоны различных сверхдержав прочитали отчёты, они предположили, что их подчинённые стали предателями, пытаясь обмануть их ложной информацией, чтобы помешать им напасть на Крепость Звёздного Света.
Однако, поскольку эти высшие эшелоны продолжали получать подобные отчёты от других шпионов в Божественном Племени, они не могли отрицать правду. Невозможно, чтобы все их шпионы сразу повернулись против них.
Чтобы получить больше информации и лучше понять ситуацию в Крепости Звёздного Света, они тайно заплатили огромную цену, чтобы привлечь на свою сторону некоторых членов Божественного Племени в крепости. Естественно, они позаботились о том, чтобы ни один из подкупленных игроков не знал друг о друге, чтобы помешать этим игрокам сотрудничать, чтобы предоставить ложную информацию в интересах Божественного Племени.
Хотя сообщения были невероятными, это было неоспоримо после получения ответов от более чем дюжины шпионов.
Как только они проверили информацию, различные сверхдержавы охватило волнение.
Некоторые из сверхдержав, которые планировали штурмовать крепость, начали колебаться. Они тщательно обдумали, должны ли они противостоять Ши Фэну и Божественному Племени с остальными сверхдержавами.
До появления Дракона они были на девяносто процентов уверены, что смогут взять Крепость Звёздного Света. Даже если они потерпят неудачу, они гарантируют, что никто не сможет использовать крепость, даже если Божественное Племя отправит всех своих экспертов для её защиты.
Однако ситуация изменилась.
Если бы они попытались взять крепость со стражем в лице Дракона четвёртого порядка, они понесли бы серьёзные потери. У игроков не было ни единого шанса победить Дракона четвёртого порядка, что было фактом, давно подтвержденным различными сверхдержавами. С момента запуска Божественного Домена, Драконы были ответственны за разрушение многих пограничных городов NPC. Западный Континент оказался гораздо более опасным, чем Восточный.
Конечно, если они откажутся от этой операции, им будет очень трудно найти другую возможность выступить против Крепости Звёздного Света. Крепость была захвачена совсем недавно, и даже если Божественное Племя вложило массу людей и ресурсов в её ремонт, гильдия не могла полностью восстановить крепость за три коротких дня. Крепость Звёздного Света сейчас была самой слабой.
Если бы они не штурмовали Крепость Звёздного Света сейчас, взятие её со временем стало бы только сложнее.
* * *
Пока различные сверхдержавы обдумывали свой следующий шаг, команда из трёхсот человек атаковала лагерь армии демонических существ на нейтральной карте сотого уровня недалеко от Долины Звёзд.
Мало того, что в этом лагере было более шести тысяч демонических существ, но все они были сто десятого уровня. Этими демоническими существами даже руководил мифический Восьмиглазый король скорпионов сто двенадцатого уровня.
Однако, несмотря на такую мощную силу, команда из трёхсот человек имела подавляющее преимущество в битве.
Они даже сокрушили Короля скорпионов, не говоря уже о величайших лордах сто десятого уровня. Боссу не удалось нанести сколько-нибудь значительного урона, в то время как команда из трёхсот человек продолжала сбривать его здоровье.
Команда не понесла ни одной потери, даже к тому времени, когда пал Король скорпионов. Напротив, трупы демонических существ усеивали землю.
— На этот раз нам действительно повезло. Мы не только нашли лагерь демонических существ, но и Король скорпионов сбросил эпический боевой топор сотого с лишним уровня. Гром, этот топор должен перейти к тебе, — сказал худой человек в чёрных доспехах, передавая боевой топор другому мужчине, который был почти трёхметрового роста и был покрыт рунами.
Если бы Макэффри увидел это, он был бы поражён.
Эта команда была Легионом Ада, сильнейшим козырным легионом Империи Преисподней. Каждый участник был игроком третьего порядка, и все они имели боевые стандарты, чтобы соперничать с величайшими лордами того же уровня.
Худой человек, окутанный плотной смертоносной аурой, ощущался таким же могущественным, как мифический монстр…
— Командир, мы только что получили отчёт от начальства. Они утверждают, что Крепость Звёздного Света охраняет детёныш Дракон четвёртого порядка, и из-за этого многие сверхдержавы отказались от идеи нападения на крепость. Наше начальство предупреждает нас быть осторожными, — внезапно сообщил худому человеку Ассасин третьего порядка, одетый в черное.
— Детёныш Дракон? — губы мужчины изогнулись в улыбке. — Как интересно. Неудивительно, почему они захватили Крепость Звёздного Света, не обращая внимания на последствия, но если они думают, что это может остановить нас, они ошибаются.
Другие сверхдержавы могли бояться Дракона, который защищал Крепость Звёздного Света, но Легион Ада не боялся.
Причина была очень проста.
В крепости был только один дракон, в то время как в Легионе Ада было триста игроков.
Если Легион Ада взбунтуется внутри крепости, они могут убить сотни или тысячи игроков, прежде чем Дракон доберётся до них. Они также смогут избежать преследования Дракона. Их нисколько не беспокоило, что они не могли уничтожить Крепость Звездного Света.
— Командир, я получил ещё одно важное сообщение. Вы получили запрос на переговоры с Фиталией, — добавил Ассасин в чёрном.
— Фиталия? — худой человек улыбнулся, когда услышал имя. — Поскольку старый друг так любезно пригласил меня, я должен проявить к ней должное уважение. Собирайтесь. Мы направляемся в Крепость Звёздного Света.
Долина Звёзд, Крепость Звёздного Света.
С Адским Порывом во главе, Легион Ада, наконец, достиг Крепости Звёздного Света после более чем пяти часов непрерывных боёв.
Крепость уже два дня ремонтировалась и выглядела совсем не так, как раньше.
Крепость не только приобрела новый внешний вид, но и её магический массив теперь был полностью активен. Крепость окутывал слой маны, создав оазис в скупой на ману среде Долины Звёзд. Более того, слабый слой тумана окружал стены крепости, добавляя намеков на таинственность и торжественность.
— Эта древняя крепость удивительна. Её мана настолько плотная. Если бы мы могли тренироваться в крепости длительное время, наш контроль над маной значительно улучшился бы.
— Это ещё не всё. Если мы сможем жить и тренироваться здесь, мы могли бы даже улучшить наши боевые стандарты.
— Неудивительно, почему начальство попросило нас принять меры. Если мы сможем взять эту крепость, мы могли бы увеличить скорость развития наших внутренних и основных членов. Нам не пришлось бы каждую неделю бороться за места для входа в тайную землю Демонического Тумана.
Когда члены Легиона Ада увидели Крепость Звёздного Света на расстоянии, их глаза загорелись от волнения.
На Западном Континенте не хватало маны, поэтому районы с высокой плотностью маны стали мишенями для различных сверхдержав. Игроки могли бы улучшить своё сродство к мане, находясь в этих областях, и у них был бы более ясный разум во время тренировок. Это было бы очень полезно, поскольку игроки пытались получить больше контроля над маной.
Из-за этого, всякий раз, когда игрок обнаруживал область с высокой плотностью маны, вскоре следовала война между гильдиями. Участвовали даже различные сверхдержавы.
Из плотных по мане условий, в которых до сих пор бывали члены Легиона Ада, ни одно не могло сравниться с Крепостью Звездного Света. Мана крепости была достаточно плотной, что было бы чрезвычайно полезно даже для экспертов их уровня.
— Командир, Божественное Племя ведёт себя странно. Они послали только один отряд охранять главные ворота. Они даже не потрудились отправить NPC третьего порядка. Разве они не боятся, что игроки ворвутся? — прокомментировал Рейнджер третьего порядка в синей кожаной броне, когда увидел только шесть игроков второго порядка у входа в Крепость Звёздного Света.
На Западе правящие гильдии даже были обязаны отправлять NPC-охранников третьего порядка в крепость, в которой уже были NPC. Главные ворота были самым слабым местом каждой крепости, даже при активном защитном магическом массиве.
Если бы команда атаковала передние ворота до того, как могли быть задействованы защитные механизмы ворот, они могли бы разрушить ворота и открыть крепость для вторжения. Таким образом, державы обычно отправляли множество мощных NPC третьего порядка для защиты главных ворот после захвата крепости.
Однако Божественное Племя поступило с точностью до наоборот. Для защиты ворот Крепости Звёздного Света гильдия не послала ни одного игрока третьего порядка, не говоря уже о NPC третьего порядка. Более того, у входа было всего шесть игроков второго порядка. Божественное Племя практически умоляло атаковать их.
Даже если гильдия не беспокоилась о том, что враждебные силы разрушат главные ворота, это всё равно было важное место.
В конце концов, там игроки должны были платить за вход, и эти монеты хранились в хранилище ворот, прежде чем их регулярно перевозили в особняк лорда крепости.
Если бы игроки украли монеты во время доставки или из хранилища врат, правящая власть пострадала бы из-за отсутствия безопасности.
— Это не наша забота. Приготовьтесь. Мы идём, — объявил Адский Порыв, игнорируя небрежную организацию Божественного Племени.
Отправило ли Божественное Племя NPC третьего порядка для охраны главных ворот или нет, для Легиона Ада не имело значения. Если бы Легион Ада захотел разрушить эти врата, Божественное Племя не смогло бы их остановить.
Следуя их приказам, члены Легиона Ада призвали своих продвинутых маунтов гильдии, Волшебнорогих коней.
Кони с волшебными рогами были большими, размером со взрослых слонов. Когда триста коней с волшебными рогами бросились в атаку всей группой, даже земля задрожала под их копытами.
Однако, как только легион достиг ворот, группа из шести человек осталась равнодушной. Они не казались ни ужаснувшимися, ни напуганными видом могучего Легиона Ада. Напротив, они спокойно подошли к Адскому Порыву.
— Могу я узнать, почему вы все здесь? — спросил Рыцарь-Хранитель сто пятого уровня, второго порядка. Бесстрашно он объяснил: — Крепость всё ещё запечатана, и не приглашённые игроки не могут войти.
— Мы получили приглашение от командира Фиталии. Вы можете уведомить её, что прибыл Легион Ада, — гордо объявил Адский Порыв, глядя вниз на шесть членов Божественного Племени перед собой.
— Итак, вы гости командира Фиталии. Я немедленно свяжусь с ней для авторизации. Пожалуйста, подождите минутку, — когда Рыцарь-Хранитель второго порядка услышал, что Легион Ада находится здесь по просьбе Фиталии, он связался с командиром и попросил её предоставить Адскому Порыву и его спутникам разрешение войти в крепость.
Вскоре после того, как Рыцарь-Хранитель доложил своему начальнику, он начал повторять заклинание, наблюдая за Легионом Ада. Как только он закончил, на тыльной стороне их рук появился рунический знак.
— Хорошо, теперь у вас есть временное разрешение на вход в Крепость Звёздного Света, — сообщил гостям Рыцарь-Хранитель второго порядка. Затем он тяжёлым тоном предупредил их: — Однако, прежде чем вы войдёте, я должен сообщить вам кое-что. В настоящее время в крепости отдыхает Дракон, и мана ещё не полностью стабильна. Итак, как только вы войдёте в крепость, я надеюсь, что вы не вызовете слишком большого переполоха. Вы не должны злить Дракона. Если он решит действовать, мы не сможем его остановить. Я надеюсь, вы сможете понять.
Когда Рыцарь-Хранитель второго порядка закончил своё предупреждение, члены Легиона Ада не смогли сдержать ухмылки. Они действовали так, как будто Рыцарь-Хранитель рассказал самую смешную шутку в мире.
Конечно, этот Рыцарь-Хранитель второго порядка пытался напугать их.
Но кем они были?
Они были членами сильнейшего козырных легиона Империи Преисподней!
Они сталкивались с драконами гораздо чаще, чем эксперты различных сверхдержав. Они знали, насколько силён дракон четвёртого порядка.
Они были даже уверены в победе над ним, не говоря уже о том, чтобы пережить его гнев. В конце концов, это было бы не в первый раз.
Даже если они не могли сравниться с Драконом Крепости Звездного Света, у них было много способов избежать его преследования. Божественное Племя спятило, если думало, что один жалкий Дракон может заставить их вести себя прилично в Крепости Звездного Света.
— Мы понимаем. Мы можем войти? — сухо спросил Адский Порыв.
— Конечно, — поняв, что человек перед ним не обратил внимания на предупреждение, Рыцарь-Хранитель второго порядка мог только вздохнуть и кивнуть в ответ. Он дал знак своим подчинённым уступить дорогу Легиону Ада.
Стражи Божественного Племени отступили в сторону, и Адский Порыв повел свой легион в Крепость Звёздного Света на своих Волшебнорогих конях. Маунты оставляли за собой облака пыли, и земля в радиусе ста метров от легиона задрожала. Легион Ада не собирался скрываться.
Однако, когда Легион Ада вошёл в крепость, они почувствовали сильное давление, и каждый член легиона изо всех сил пытался двигаться. Некоторые из них чуть не упали со своих коней.
— Что происходит?
— Почему в крепости такое огромное давление?
Вопросы заполнили умы членов легиона, когда они боролись с удушающим давлением.
Однако, прежде чем они смогли сами найти ответ, сверху спустилась гигантская фигура. Крылья этой фигуры не только закрыли небо, но и заставили Волшебнорогих коней преклонить колени и задрожать. Могучие маунты больше не находились под контролем Легиона Ада.
Эта колоссальная фигура была не кем иным, как Серебряным Божественным Драконом Ауэрбеком.
В тот момент, когда Ауэрбек приземлился перед Легионом Ада, члены легиона поняли кое-что, что потрясло их:
— Пространственное заключение?! Но как?!
Члены Легиона Ада почувствовали, что пространство вокруг них, казалось, застыло. В то же время их лица стали неописуемо мрачными.
Члены Легиона Ада слышали о Пространственном заключении раньше. На самом деле, они были очень хорошо знакомы с этой способностью.
Довольно много особых регионов на Западном Континенте были затронуты Пространственным заключением, в котором игроки не могли использовать какие-либо инструменты. Это не было необыкновенным эффектом.
Однако ощущение Пространственного заключения здесь имело другое значение. Здесь это была одна из пассивных способностей Дракона.
— Дерьмо! Как они так благословлены системой?! Мало того, что она дала им такого могущественного Дракона, но Дракон может даже использовать Пространственное заключение?! Кто может это остановить?! — Громовой Зверь, мужчина ростом почти три метра, выругался, потеряв свое прежнее самодовольство.
Легион Ада знал, насколько могущественны драконы. В прошлом они не только встречались с несколькими Драконами, но и сталкивались с несколькими из них. Вот почему они осмелились отправиться в Крепость Звёздного Света, даже узнав, что её охраняет Дракон.
Однако из всех Драконов, с которыми они сталкивались, ни один и близко не мог сравниться с Серебряным Божественным Драконом, стоящим перед ними. Это был всего лишь детёныш Дракон четвертого порядка, но излучаемая Ауэрбеком драконья мощь затрудняла передвижение. Даже Темный Магический Дракон пятого порядка, которого они встретили, не мог этого сделать.
Что еще хуже, Ауэрбек освоил Пространственное заключение, которое могли освоить только несколько высших NPC четвёртого порядка. У Легиона Ада не было шансов против такого врага.
Приземлившись, Ауэрбек спокойно наблюдал за Легионом Ада, и его члены застыли под пристальным взглядом Дракона. Затем Ауэрбек подошёл к легиону, когда они следили за каждым его шагом. Чем ближе становился Ауэрбек, тем сильнее становилось давление, которое испытывали члены Легиона Ада.
Члены Легиона Ада начали сожалеть о своём решении прийти в крепость, понимая, что они действовали слишком опрометчиво.
Если бы они правильно оценили силу Дракона, прежде чем устраивать сцену в крепости, они бы не были застигнуты врасплох.
— Волк, твоя группа активирует Барьер маны! — закричал Адский Порыв на Рейнджера третьего порядка рядом с собой, увидев растущее отчаяние своих товарищей по команде. — Остальные из вас воспользуются этим шансом, чтобы отступить!
Ауэрбек был намного сильнее, чем он ожидал, но Божественное Племя мечтало, если думало, что сможет загнать Легион Ада в угол одним Драконом.
Если бы на месте Легиона Ада стоял козырный легион любой другой сверхдержавы, они были бы беспомощны.
Но Легион Ада был не просто легионом.
Ни одна обычная супер-гильдия не могла сравниться в Наследии и древних технологиях, полученными Империей Преисподней.
Рейнджер в синем, Чёрный Волк и несколько игроков рядом с ним стиснули зубы, когда каждый из них вытащил тёмно-серый кристалл из своих сумок. Затем они начали произносить заклинание.
От Черного Волка и его товарищей исходила густая мана. Он образовал черный как смоль барьер, который поглотил Легион Ада.
Как только магический барьер обрёл форму, члены Легиона Ада были освобождены из Пространственного заключения Ауэрбека.
Адский Порыв глубоко вздохнул с облегчением. Затем он скомандовал:
— Хорошо! Все, используйте свой свиток Возвращения и отступайте!
Барьер маны был величайшим творением Империи Преисподней.
Этот барьер не мог подавить врагов, но он на короткое время создавал домен, освобождая игроков внутри от любых ограничивающих эффектов. С помощью Барьера маны игроки могли даже использовать свитки Возвращения в областях, которые запрещали их использование.
Более того, защитный барьер предотвратил бы проникновение чего-либо, если бы он был активен. Барьер маны был лучшим спасательным и защитным средством, доступным в настоящее время в Божественном Домене.
Адский Порыв хотел сохранить Барьер маны для их нападения на особняк лорда крепости, но прямо сейчас ему было наплевать на это.
Слушая приказ своего командира, эхом отдающийся в ушах, члены легиона извлекли свои свитки Возвращения и начали их активировать. Тем временем Ауэрбек ударил по барьеру когтем.
Бум!
Мощный взрыв потряс Крепость Звёздного Света, когда коготь Ауэрбека столкнулся с Барьером маны.
Однако атака даже не взломала барьер, а тем более не разрушила его.
Эта сцена ошеломила ближайших членов Божественного Племени. Они не ожидали, что у Легиона Ада будет такая мощная карта.
Они уже были свидетелями силы Серебряного Божественного Дракона. Обычные мифические существа четвертого порядка были детьми по сравнению с ними.
И всё же барьер маны остался нетронутым даже после того, как принял удар от Божественного Дракона. Защитная сила барьера была даже больше, чем стены Крепости Звёздного Света, когда магический массив был неактивен.
— Ну и что, что у вас Дракон четвёртого порядка? Вам ещё расти и расти, если думаете, что можете учить Легион Ада! — Громовой Зверь рассмеялся, когда Ауэрбек не смог разрушить Барьер маны.
— Ладно, хватит. Крепость Звёздного Света намного сильнее, чем мы изначально предполагали. Нам нужно пересмотреть наш план, как только мы вернёмся, — предупредил Адский Порыв своих товарищей по команде, понимая, что Громовой Зверь хотел задержаться.
Он хотел продемонстрировать силу Легиона Ада перед Фиталией и другими высшими эшелонами Божественного Племени, но он никогда не предполагал, что их Дракон будет настолько поразительно силён.
Легион Ада не понёс никаких потерь, но они пожертвовали важным магическим массивом, что было незначительным поражением.
Конечно, этот опыт также показал глубину защиты Крепости Звёздного Света.
Ауэрбек может быть очень могущественным, но если Империя Преисподней тщательно спланирует свой следующий шаг, переговоры о партнёрстве с Божественным Племенем всё ещё будут возможны.
Когда Адский Порыв и его спутники были в разгаре активации своих свитков Возвращения, их окликнул голос.
— Вы, ребята, только что добрались до Крепости Звёздного Света; почему вы так спешите уйти?
При этом вопросе пространство внутри крепости, казалось, задрожало. После чего призрачный мир накрыл крепость, изолировав её от внешнего мира.
В то время как призрачный мир захватил власть, сфера действия Барьера маны ослабла. Хотя барьер остался на месте, мана внутри начала разрушаться.
Секунду спустя члены Легиона Ада обнаружили, что в их свитки Возвращения перестала поступать мана, и в результате магические массивы под их ногами начали рушиться, в конечном итоге совсем исчезая.
Это ошеломило каждого члена Легиона Ада.
Что происходило?
Барьер маны всё ещё был поднят, так почему они не могли телепортироваться?
«Что-то подавило Барьер маны?» — Чёрный Волк, в частности, был ошеломлён, когда почувствовал, что больше не контролирует ману вокруг себя.
Барьер маны мог бороться с контролем над определённым пространством, даже в пределах запретной земли, которая препятствовала телепортации. Однако что-то подавило его и основательно. Падение основных атрибутов и телосложения членов Легиона Ада сделало это очень ясным.
Понимая, что они упустили свой шанс телепортироваться из Крепости Звёздного Света, члены Легиона Ада не могли не повернуться к источнику голоса.
После того, как этот человек задал свой вопрос, у них отняли способность к телепортации. Говорящий должен иметь к этому какое-то отношение.
Члены Легиона Ада обнаружили, что голос исходил со спины Ауэрбека. Из-за естественного свечения Божественного Дракона они не заметили человека, но, прищурившись, чтобы разглядеть сквозь свет, они обнаружили, что кто-то на самом деле ехал на Божественном Драконе, стоя у него на спине.
— Итак, вы лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя? — спросил Адский Порыв, глядя на игрока, сидящего на Серебряном Божественном Драконе.
Вопрос Адского Порыва ошеломил остальной Легион Ада в Барьере маны. Они все уставились на Ши Фэна в изумлении.
— Он действительно человек?
Они слышали, что Ши Фэн имел какое-то отношение к Серебряному Божественному Дракону, но они никогда не думали, что он будет способен контролировать его и сможет подавить Барьер маны.
Обладание любой из этих сил привело бы в восторг любую из сверхдержав Божественного Домена. И Дракон, и сокровище домена были бы невероятно полезны при защите крепостей и противостоянию атак других сверхдержав.
И теперь они узнали, что у Ши Фэна было и то, и другое. Это было абсурдно!
— Правильно. Я Чёрное Пламя, — ответил Ши Фэн, кивая.
— Я никогда не мог предположить, сколько силы вы спрятали. Головы различных сверхдержав уже болят из-за вашего Дракона, но ваша сила не ограничивается этим существом, — Адский Порыв не мог сдержать горькой улыбки, разговаривая с Ши Фэном. — Легион Ада признаёт поражение.
Хотя Барьер маны всё ещё был вокруг них, и у них было мало сил, чтобы защитить себя от Ауэрбека, магические массивы были бессмысленны, если они не могли телепортироваться из Крепости Звездного Света. Это будет только вопросом времени, когда у них закончатся барьеры маны.
Без защитного барьера у них не было бы надежды спастись от Божественного Дракона.
Что касается попыток встретиться с Ауэрбеком в бою, это было бы бесполезно. Они едва могли двигаться под драконьей мощью детеныша Дракона, а тем более сражаться.
Другими словами, Легион Ада был полностью во власти Ши Фэна.
Вместо того, чтобы тратить время на притворство, Адский Порыв счёл разумным сдаться.
Однако после его заявления он и его команда услышали ясный, мягкий голос.
— Командир Порыв, боюсь, у нас недоразумение. Я пригласила вас сюда по просьбе лидера гильдии Чёрного Пламени. Поскольку вы являетесь уважаемым гостем Крепости Звёздного Света, Чёрное Пламя решил поприветствовать вас лично.
Другая фигура поднялась со своей позиции на спине Ауэрбека; это была Фиталия, командир Легиона Божественного Гимна.
— Поприветствовать нас? — Адский Порыв закатил глаза.
Зачем кому-то использовать Дракона для приёма гостей?
Ши Фэн не только прибыл на спине своего Дракона, но и использовал инструмент домена. Они действительно считали это правильным «приветствием»?
Остальная часть Легиона Ада уставилась на Фиталию. Даже дурак распознал бы это как предупреждение.
Однако у них не было выбора, кроме как терпеть акт.
— Это неподходящее место для нашего разговора, командир Порыв. Давайте продолжим в особняке лорда крепости, — сказал Ши Фэн, не заботясь о том, верит ли Адский Порыв Фиталии или нет. Затем он спрыгнул с Ауэрбека и отменил Миниатюрный мир, прежде чем повести своих гостей к особняку.
Несколько вице-командиров Легиона Ада посмотрели на своего лидера, задаваясь вопросом, как отреагирует Адский Порыв.
— Поскольку мы уже здесь, мы могли бы поговорить, — пробормотал Адский Порыв своим вице-командирам. Он не мог сказать, чего добивался Ши Фэн, и в настоящее время Мечник держал судьбу Легиона Ада в своих руках. Следовательно, он решил уступить.
Затем Адский Порыв последовал за Ши Фэном в особняк лорда Крепости Звёздного Света. Между тем, его заместители командиры приказали остальным членам легиона найти место для отдыха, прежде чем последовать за ними.
Когда Адский Порыв и его окружение подошли к особняку лорда крепости, расположенному в центре крепости, они были потрясены. По мере приближения к особняку они чувствовали, что мана становится плотнее. Они ощущали, что мана вокруг них уже стала на тридцать процентов плотнее, когда они были только на полпути к месту назначения.
Увеличение на тридцать процентов может повысить эффективность их обучения боевым техникам, навыкам и заклинаниям как минимум на пятьдесят процентов, и это будет особенно заметно при отработке продвинутых и бронзовых боевых техник. Обучение в этой среде дало бы даже лучшие результаты, чем когда они тренировались в богатых маной тайных землях под контролем Империи Преисподней.
— А? Что это за место? — спросил Адский Порыв, заметив древнюю башню на небольшом расстоянии от особняка лорда крепости.
В башне было всего пять этажей, но концентрация маны вокруг нее уступала только особняку лорда крепости. Даже в условиях высокой маны Крепости Звёздного Света башня выделялась, как сияющий маяк.
— Это Тюрьма Крепости, — объяснила Фиталия. — Это место, где мы намерены держать игроков, которые создают проблемы, подобно тюрьмам в городах NPC.
— Это то же самое, что тюрьмы в городах NPC? — Адский Порыв принял мрачное выражение, услышав ответ Фиталии.
Его вице-командиры в ужасе уставились на древнюю башню.
Если они умрут в крепости, они, самое большее, потеряют уровень и предмет экипировки. С силой Легиона Ада они могли быстро оправиться от потерь.
Но никто из них не хотел оказаться в тюрьме после смерти. Этот результат был бы даже хуже, чем если бы они умерли три или четыре раза подряд.
В Божественном Домене время было важнее денег, особенно для игроков на передовой. Возможность не ждала никого. У них будут самые высокие шансы стать сильнее, только если они сохранят свои позиции на переднем крае игровой базы игроков, и они могут даже найти редкую возможность, которая может изменить их судьбы.
Однако, если бы они застряли в тюрьме на пять или шесть дней, они бы отстали, и наверстать упущенное было бы безумно сложно.
Дракон?
Инструмент домена?
Это было незначительно по сравнению с Тюрьмой Крепости.
Ауэрбек мог бы уничтожить Легион Ада с помощью инструмента домена, но члены легиона восстановятся до своего пика через три или четыре дня. Они могут даже стать сильнее, чем были.
С другой стороны, если провести несколько дней в тюрьме, это нанесет вред легиону. Навёрстывание упущенного займёт не менее одного-двух месяцев.
Одной Тюрьмы Крепости было более чем достаточно, чтобы удержать любую силу от нападения на Крепость Звездного Света.
В то время как Адский Порыв и его вице-командиры тайно планировали исследовать Тюрьму Крепости, они прибыли в особняк.
Особняк лорда крепости теперь был полностью отремонтирован и выглядел как замок из фантастического романа. Замок окружала древняя, таинственная аура, а окружающая мана в его окрестностях завораживала. Не было никакого сравнения между маной здесь и маной в остальной части крепости. На мгновение у Адский Порыва и других даже возникло желание остаться тут на всю оставшуюся жизнь.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, могу я узнать, какое у Вас к нам дело? Если вы хотите что-то обсудить, пожалуйста, переходите к делу. Я не люблю позёрство и игры в слова, — серьёзно сказал Адский Порыв Ши Фэну.
Теперь Адский Порыв хорошо понимал ситуацию в Крепости Звёздного Света. По его мнению, захват или поднятие шума в крепости было просто невозможно для различных сверхдержав, включая Империю Преисподней. Он не мог придумать причину, по которой Ши Фэн специально пригласил бы Легион Ада на разговор.
— Теперь, когда вы сами увидели Крепость Звёздного Света, я уверен, что вы очень заинтересованы в крепости. Я пригласил вас сюда, чтобы договориться о союзе. Хотя я не могу предложить временное проживание, я хотел бы предложить членам Империи Преисподней скидку сорок процентов на все основные расходы в Крепости Звёздного Света, — объяснил Ши Фэн, посмеиваясь.
— Сорок процентов? Вы серьёзно? — предложение мгновенно соблазнило Адский Порыв.
Долина Звёзд была запретной землёй вдали от цивилизации, и путешествие по карте было невероятно неудобным. Именно по этой причине Империя Преисподней хотела, чтобы Крепость Звёздного Света стала их временной Резиденцией. Если его гильдия сможет обеспечить резиденцию в Долине Звёзд, члены Империи Преисподней смогут телепортироваться в запретную землю, сэкономив много времени на дорогу и монет.
Хотя отсутствие временной Резиденции было бы неудобно, скидка сорок процентов на все основные расходы в этой крепости позволила бы Империи Преисподней сэкономить тонну на расходах на развитие.
Основные расходы не ограничивались такими удобствами, как отели. Также будет включена плата за вход, которую игроки должны были платить каждый раз, когда они хотели войти в крепость. Скидка не была бы серьезной проблемой, если бы Империя Преисподней хотела отправить всего несколько сотен игроков, но если гильдия отправит тысячи, скидка сорок процентов может сэкономить им астрономическую сумму денег.
— Конечно, — Ши Фэн кивнул.
— Что Вам нужно, чтобы мы сделали? — спросил Адский Порыв.
С Тюрьмой Крепости операции Крепости Звёздного Света будут непоколебимы. По логике вещей, Нулевое Крыло и Божественное Племя не должны нуждаться в помощи Империи Преисподней для защиты крепости.
— Я хочу одолжить весь Легион Ада для миссии! — заявил Ши Фэн.
— Одолжить Легион Ада? — Адский Порыв в замешательстве уставился на Мечника. — Что Вы хотите, чтобы мы сделали?
Нулевое Крыло уже вступило в союз с Божественным Племенем, которое было супер-первоклассной гильдией и даже сильнее, чем некоторые супер-гильдии. Не будет преувеличением утверждать, что Божественное Племя могло справиться с большинством вопросов на Западе с относительной лёгкостью. Нулевому Крылу ни для чего не нужна сила Легиона Ада.
— Ничего особенного. Я только хочу войти в региональное подземелье Долины Звёзд в режиме Бога, чтобы забрать предмет, — спокойно заявил Ши Фэн.
Все были ошеломлены, когда услышали цель Ши Фэна. Никто из них никогда не думал, что он настолько безумен, чтобы войти в региональное подземелье Долины Звёзд режима Бога.
Режим Бога был не только самым сложным для регионального подземелья в Божественном Домене, но и подземелье в Долине Звёзд также было региональным подземельем сотого уровня. Хотя подземелье могло предложить множество ресурсов, оно таило в себе опасности, намного превосходящие те, с которыми нынешние игроки сталкиваются во внешнем мире.
Не так давно несколько сверхдержав отправили команды третьего порядка в подземелье, но в итоге они были вынуждены отступить менее чем через тридцать минут внутри и потеряли половину своих членов. После этих потерь различные сверхдержавы временно отказались от подземелья.
Подземелье было опасным не только из-за чрезвычайно мощных монстров внутри, но и из-за суровой окружающей среды.
Оказавшись в региональном подземелье, игроки столкнутся с гораздо большей гравитационной силой; даже игроки третьего порядка с трудом передвигались под таким давлением. Что ещё хуже, монстры, которые называли подземелье домом, имели высокие боевые стандарты.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, я хотел бы согласиться на Ваше предложение, но Звёздная Гробница — не место для нынешних игроков. Наши основные атрибуты могут оставаться прежними внутри, но это место значительно ограничивает нашу мобильность. Просто сражаться с великими лордами сто пятого уровня в подземелье — это огромная проблема, не говоря уже о величайших лордах сто пятого уровня, — объяснил Адский Порыв, сделав глубокий вдох.
Хотя предложение Ши Фэна было дико заманчивым, идея войти в Звёздную Гробницу была шуткой.
Находясь внутри Звёздной Гробницы, мобильность игроков третьего порядка будет снижена до стандартов первого порядка, и, что ещё хуже, повышенная гравитация не влияла на монстров подземелья.
И это было ещё не всё.
Самое главное, что потребление выносливости игроков во время боя в условиях такой высокой гравитации резко возрастет.
Если игроки заходили слишком далеко в Звёздную Гробницу, они могли потерять свои жизни из-за истощения выносливости. Более того, игроки не могли телепортироваться из регионального подземелья, даже с Барьером маны Империи Преисподней.
Если бы они не были очень осторожны, вся команда могла бы быть легко уничтожена.
— Я понимаю ваши опасения, командир Порыв, но если мы добьёмся успеха, я готов зарезервировать восемь тренировочных залов маны в особняке лорда крепости для Империи Преисподней. Конечно, оплата будет рассчитана отдельно, — со смешком сообщил Ши Фэн своему гостю. — Я уверен, вы почувствовали, насколько плотна мана в особняке, но в тренировочной комнате мана ещё плотнее.
Помимо обеспечения различными редкими материалами, была ещё одна причина, по которой Ши Фэн отправился на Западный Континент.
Он хотел Звезду света!
Без Звезды света у него не было шансов оживить увядшую главную ветвь Древа жизни.
Звезда света была легендарным материалом, который был доступен только на Западном Континенте. Если быть точным, его можно было найти только в Звёздной Гробнице.
Основываясь на информации, которую он получил из прошлого, когда игроки впервые исследовали Региональное подземелье Звёздной Гробницы, упали три Звезды света. Звёздная Гробница осталась нетронутой, и это была прекрасная возможность заполучить её для себя. Если он упустит эту возможность, его шансы на получение легендарного материала будут ужасно низкими к тому времени, когда он организует ещё одну экспедицию на Запад.
Чтобы попасть в региональное подземелье, игроки должны были достичь по крайней мере третьего порядка. Игроки не могли войти до тех пор. Более того, команды из ста человек будет недостаточно, чтобы исследовать подземелье. Ши Фэну понадобится не менее пятисот игроков, чтобы осуществить свой план.
К сожалению, организовать команду из пятисот игроков третьего порядка было бы невероятно сложно на данном этапе игры. До сих пор только Пять Великих Супер-Гильдий могли справиться с этим. Следовательно, Ши Фэн попросил Фиталию пригласить Адского Порыва для переговоров о сделке.
— Тренировочный зал маны? — глаза Адского Порыва загорелись, когда Ши Фэн предложил дополнительное преимущество.
Когда он вошёл в особняк лорда крепости, он почувствовал внутри необычайную ману. Это было, безусловно, самое богатое маной место, которое он когда-либо посещал. Если бы эксперты Империи Преисподней могли тренироваться в особняке, их эффективность взлетела бы до небес.
Тем не менее Ши Фэн только что сказал ему, что в тренировочных залах маны было ещё больше маны.
Если бы такая поразительная среда обучения действительно существовала, они могли бы развить свой контроль над маной и разблокировать свои тела маны с беспрецедентной скоростью.
— Пожалуйста, не торопитесь и тщательно обдумайте предложение, командир Порыв. Если мы столкнёмся с ситуацией в Звёздной Гробнице, которую мы не сможем преодолеть, вы можете отступить, и преимущества, которые я предлагаю, останутся за вами, — пояснил Ши Фэн.
— Ваше предложение всё ещё остается в силе? — Адский Порыв не мог игнорировать искушение. — Тогда я согласен. Однако, если моя команда будет рисковать быть уничтоженной, мы немедленно отступим. Если Вы можете принять это условие, мы готовы работать с Вами.
Адский Порыв не был уверен, какова цель Ши Фэна, но он не мог позволить себе отказаться от предложения.
Мана была корнем всего на Западном Континенте, за который отчаянно боролись различные державы.
Поскольку захват Крепости Звёздного Света теперь был невозможен, он должен был стремиться к следующему лучшему, а комнаты для тренировки маны позволят экспертам его гильдии разблокировать свои тела маны намного раньше. Как только они это сделают, Империя Преисподней сможет превзойти две из других Пяти Великих Супер-Гильдий, базирующихся на Западе, когда дело дойдёт до экспертов с полностью разблокированными телами маны.
— Это не будет проблемой, — ответил Ши Фэн. Он мог понять чувства Адского Порыва. В конце концов, Звёздная Гробница была региональным подземельем режима Бога для сотых с лишним уровней и, как таковая, гораздо более опасной, чем внешний мир.
Различные сверхдержавы понесли серьёзные потери, чтобы зачистить Звёздную Гробницу во время его предыдущей жизни, и это было после того, как они сформировали команды минимум из пятисот человек.
К счастью, нынешнего Легиона Ада было бы более чем достаточно для его целей. Его целью было не исследовать всю Звёздную Гробницу, а просто получить Звезду света.
Звезда света в Звёздной Гробнице выпадала случайно, что означало, что даже у самых слабых монстров был шанс её сбросить. Совершать набеги на боссов подземелья не было бы необходимости.
В прошлом команды авантюристов захватили три Звезды света регионального подземелья, и все три команды сделали это во внешнем регионе гробницы.
Эти команды авантюристов просто добывали Магические кристаллы, но им повезло, и вместо этого они приобрели Звезды света, став богатыми за одну ночь.
Поскольку никто еще не исследовал Звездную Гробницу, у них должна быть высокая вероятность получить хотя бы одну Звезду света.
После чего Ши Фэн подписал контракт с Адским Порывом, в котором говорилось, что члены Империи Преисподней получат скидку сорок процентов на основные расходы Крепости Звёздного Света. Кроме того, восемь тренировочных залов особняка лорда крепости будут зарезервированы для их гильдии, каждая из которых будет стоить триста Магических кристаллов в час.
В обмен Ши Фэн получит временное командование Легионом Ада, как только они окажутся внутри Звёздной Гробницы, и это будет действовать до тех пор, пока Ши Фэн не выполнит свою задачу или команда не столкнётся с большими проблемами, чем сможет справиться. Кроме того, Империя Преисподней отправит экспертов для защиты Крепости Звёздного Света вместе с Нулевым Крылом и Божественным Племенем.
Как только они подписали контракт, союз между Нулевым Крылом и Империей Преисподней был высечен в камне. Вскоре после этого новости об их партнерстве распространились как чума, в мгновение ока достигнув различных сверхдержав.
Это вызвало волнение среди различных сверхдержав, которые стремились захватить Крепость Звёздного Света.
— Что ты сказал? Легион Ада согласился?
— Невозможно! В Легионе Ада триста экспертов третьего порядка, и каждый из них — сумасшедший!
Когда различные сверхдержавы получили известие о решении Легиона Ада, им было трудно в это поверить.
Они предположили, что Крепость Звёздного Света была обречена, как только в дело вмешался Легион Ада. Даже если они не захватили крепость, они наверняка оставили ее в руинах.
Все они были знакомы с тем, какой командой был Легион Ада.
Это была команда безумцев.
Крепость Звёздного Света может впечатлять своим драконом стражем, но после всего, что было сказано и сделано, в ней был только один дракон. Одного дракона было недостаточно, чтобы держать в узде всех триста членов Легиона Ада. Они не были обычными экспертами третьего порядка, и пока у них был шанс на победу, они неоднократно воскрешали бы своих членов и штурмовали Крепость Звёздного Света, пока не осталась только одна сторона.
Вот почему различные сверхдержавы так боялись Легиона Ада.
И всё же ситуация сложилась таким неожиданным образом.
Легион Ада даже не начал достойного сражения, не говоря уже о взятии крепости. Легион фактически вступил в союз с правящей силой после короткого обсуждения. Более того, Легион Ада согласился на партнёрство, которое не включало доли в крепости. Высшие эшелоны различных сверхдержав даже задавались вопросом, были ли сообщения о Легионе Ада, который они так хорошо знали.
Пока распространялись новости, различные сверхдержавы, которые готовились к штурму Крепости Звёздного Света, колебались.
Они осмелились атаковать Крепость Звёздного Света только потому, что Империя Преисподней выразила заинтересованность в её захвате, но теперь, когда супер-гильдия присоединилась к правящей силе крепости, ситуация стала катастрофической для различных сверхдержав.
Эти сверхдержавы не боялись Божественного Племени. В гильдии было всего на несколько экспертов третьего порядка больше, чем у остальных. Однако, если бы они объединили свои силы, они могли бы легко превзойти Божественное Племя численностью, а поскольку Крепость Звёздного Света предоставляла игрокам лишь частичную власть, захват ее был бы детской забавой.
Но теперь, когда Империя Преисподней вступила в союз с Божественным Племенем, устроить сцену в крепости будет сложно и опасно.
Помимо индивидуальной силы членов легиона, в Легионе Ада было достаточно игроков третьего порядка, чтобы он мог соперничать с общим числом в нескольких сверхдержав. Включая Дракона, как различные сверхдержавы должны были вызвать достаточный хаос, чтобы отнять крепость у Божественного Племени?
Конечно, эти сверхдержавы пока не собирались сдаваться.
Хотя они знали, что получение доли прибыли Крепости Звёздного Света больше невозможно, они всё равно послали большое количество экспертов для расследования ситуации внутри. Преимущества крепости были связаны со слишком многими их интересами, и они ухватились бы за любую возможность получить хотя бы часть того, что могла предложить Крепость Звёздного Света.
* * *
Тем временем, в отдалённом руднике Демонического серебра торговой палаты Лазурь…
— Даже Легион Ада потерпел неудачу? — ошеломлённо пробормотала Янь Сяоцянь, после прочтения отчёта своего подчинённого.
Она уже была поражена, узнав, что Ши Фэн и Божественное Племя сотрудничали, чтобы захватить Крепость Звёздного Света.
Затем она услышала о драконьем жителе крепости.
И теперь даже грозный Легион Ада пошёл на компромисс.
Если бы она ничего не знала о группе Ши Фэна, она бы предположила, что они принадлежат к какой-то скрытой сверхдержаве, которая развивалась в тени на Западном Континенте.
Тем не менее она знала больше, чем немного об этой группе игроков.
Ши Фэн прибыл на Западный Континент с девятью спутниками, все члены Нулевого Крыла. Когда они прибыли, у Нулевого Крыла не было ни одного союзника на Западе.
Тем не менее группа Ши Фэна не только закрепилась на Западе всего за несколько дней, но даже приобрела двух могущественных союзников.
Торговая палата Лазурь потратила больше месяца на то, чтобы утвердиться на Востоке. Палата нашла себе место только в Тёмных Холмах, за пределами границы Империи Огненных Драконов, вложив в это дело тонны ресурсов и рабочей силы. Более того, Лазурь достигла своей цели только потому, что собрала игроков и обеспечила связи на Восточном Континенте в начале игры. Если бы этого не произошло, закрепление плацдарма на Востоке заняло бы гораздо больше времени.
Однако Ши Фэн захватил Крепость Звездного Света менее чем за четыре дня, сведя с ума различные сверхдержавы Западного Континента.
— Юная леди, у нас осталось не так много времени до соревнования между семьями. Семья уже позаботилась о том, чтобы Вы могли пользоваться испытательными площадками. Они надеются, что Вы воспользуетесь этой возможностью и восстановите репутацию, которую семья потеряла во время предыдущего соревнования. Пожалуйста, не позволяйте другим вопросам отвлекать Вас, — посоветовал дружелюбный старик, сидевший рядом с Янь Сяоцянь в одном из залов отдыха шахты.
— Я понимаю. Нулевое Крыло просто закрепилось на Западе и теперь имеет доступ к большему количеству ресурсов. Оно всё ещё недостаточно сильно, чтобы помочь Тихому Удивлению выиграть ежегодный конкурс семей, — сказала Янь Сяоцянь, кивая. Как только она успокоила своё взволнованное сердце, к ней вернулась уверенность.
Нулевое Крыло теперь может иметь место на Западном Континенте, но сможет ли оно развиваться на Западе или нет, это совершенно другой вопрос. Величайшим врагом гильдии были не различные сверхдержавы Западного Континента, а армии демонических существ.
Долину Звёзд, как запретную землю, не защищали ни королевство, ни империя.
Другими словами, Крепость Звёздного Света столкнулась бы со всей тяжестью армий демонических существ без помощи NPC. Было легко представить, в какой опасности находилась крепость.
Даже если Божественное Племя и Империя Преисподней будут сотрудничать, они не обязательно смогут защитить крепость от вторжения демонических существ.
Даже если Нулевое Крыло защитит свою Крепость Звёздного Света, это не имело ничего общего с помощью Тихому Удивлению. Основание гильдии на Западе было новорождённым, и тренировочные площадки Западного Континента были лучше, чем на Востоке.
— В таком случае, юная леди, нам нужно идти, — настаивал старик.
Она кивнула в ответ, но не могла не смотреть в сторону Долины Звёзд.
«Просто подожди! Я не позволю Тихому Удивлению победить меня в этом соревновании!» — Янь Сяоцянь мысленно выругалась, вспомнив полное пренебрежение Ши Фэна к ней и Лазури перед тем, как покинуть шахту Демонического серебра.
Её семья заплатила огромную цену, чтобы получить для неё доступ к испытательным площадкам. Это была возможность, которой в Божественном Домене могли воспользоваться немногие. Пока она завершит испытание, она сможет победить даже Ши Фэна, не говоря уже о Тихом Удивлении.
* * *
В то время как Янь Сяоцянь покинула шахту Демонического серебра на своём летающем маунте, Ши Фэн повёл Легион Ада во внутренний регион Долины Звёзд.
Даже игроки третьего порядка могут потерять свои жизни во внешней области Долины Звёзд, не говоря уже о внутренней области запретной земли сотого уровня.
Самые низкоуровневые монстры во внутреннем регионе были сто десятого уровня, и они обычно перемещались группами с величайшими лордами-лидерами. Каждая из этих групп состояла из более чем тысячи монстров, а некоторые из более крупных групп насчитывали две или три тысячи. Они были практически бродячими армиями. Если команда третьего порядка из ста человек столкнется с этими монстрами, малейшая ошибка может привести к уничтожению команды.
К счастью, члены Легиона Ада были необычайно сильны, и их было триста человек. Они могли пройти через внутренний регион в относительной безопасности, хотя их продвижение было невероятно медленным.
После более чем десяти часов путешествия Ши Фэн и его команда достигли границы внутреннего региона.
Они могли видеть гигантскую гору недалеко от их позиции на границе внутреннего региона. Аура горы казалась безграничной, и те, кто приближался, чувствовали, что их тела становятся тяжелее. Чем ближе подходил к подножию горы, тем сильнее становилось ощущение.
Это было не что иное, как региональное подземелье Долины Звезд в режиме Бога, Звёздная Гробница!
— Хорошо об этом подумайте, лидер гильдии Чёрное Пламя. Вы действительно хотите туда попасть? Как только мы окажемся внутри, покинуть подземелье будет непросто, и если игроки умрут, они не воскреснут за пределами подземелья, — предупредил Адский Порыв Ши Фэна, глядя на гору перед ними.
Звёздная Гробница была очень особенным местом.
Когда игроки обычно умирали, они воскресали в ближайшем городе или городке NPC, но в Звёздной Гробнице это было не так. Независимо от того, сколько раз игроки умирали, они возвращались к жизни только в подземелье.
— Я понимаю. Давайте начнём.
Ши Фэн был хорошо знаком с особенностями Звёздной Гробницы, но он без колебаний вошёл в региональное подземелье. Члены Легиона Ада только взглянули друг на друга, прежде чем беспомощно последовать за Мечником.
Вскоре после того, как Ши Фэн и его команда вошли в Звёздную Гробницу, Крепость Звёздного Света во внешней области Долины Звёзд озарилась ярким светом, когда печать была наконец снята. Крепость Звёздного Света открылась для публики.
— Быстро, смотри! Крепость Звёздного Света открыта!
— Наконец-то открыто! Я ждал этого момента!
Различные сверхдержавы и независимые игроки в близлежащем лесу сразу заметили ослепительное свечение, окутавшее Крепость Звёздного Света. Они ждали, когда крепость откроется для публики, особенно для независимых игроков. У всех были большие ожидания.
Независимые игроки не знали о соглашении Империи Преисподней, но некоторые из членов Божественного Племени слили информацию о ситуации в Крепости Звёздного Света. Когда они, наконец, увидели множество преимуществ крепости, различные независимые игроки подняли шум.
Помимо насыщенной маной среды крепости, которая помогла бы им быстро оправиться от истощения, тот факт, что они могли улучшить свой контроль над маной, просто посетив крепость, сделал её гораздо более впечатляющей, чем любой город NPC на Западном Континенте.
Кроме того, Крепость Звёздного Света была расположена в Долине Звёзд. Теперь, когда они могли войти в крепость, они могли гриндить в запретной земле, повышая скорость прокачки и получения ресурсов.
Естественно, они не могли упустить возможность создать операционную базу в Крепости Звёздного Света.
Хотя различные сверхдержавы отправили многих своих игроков, они не могли сравниться с количеством независимых игроков, с нетерпением ожидающих входа в крепость.
Независимые игроки, которые отдыхали в лесу, бросились к Крепости Звёздного Света, как поток безумцев. Несмотря на их внушительную мощь, даже эксперты различных сверхдержав не добрались до крепости до прилива независимых игроков.
Тем не менее сцена не привела сверхдержавы в ярость; они были действительно вне себя от радости, увидев это.
— Я не ожидал найти так много экспертов третьего порядка в этой области. Я сомневаюсь, что Империя Преисподней и Божественное Племя ожидали так много игроков.
— Это будет интересно! Даже Легион Ада Империи Преисподней был бы беспомощен против такого количества экспертов третьего порядка.
Когда высшие эшелоны различных сверхдержав увидели, что независимые игроки устремились к Крепости Звёздного Света, в их глазах вспыхнуло волнение. Они начали верить, что у них нет надежды вызвать хаос в крепости. В конце концов, Легион Ада Империи Преисподней был не просто украшением.
Они не ожидали подобной ситуации, и никогда не предполагали, что независимые игроки будут так заинтересованы в Крепости Звездного Света.
Уже было более пяти тысяч независимых игроков третьего порядка, не говоря уже об игроках второго порядка. Их было больше, чем у различных сверхдержав вместе взятых.
Даже если Империя Преисподней пойдёт на всё, у них не было надежды защитить крепость от такой силы, не говоря уже о Божественном Племени.
Однако, прежде чем высшие эшелоны сверхдержав смогли отпраздновать победу, Дракон с серебряной чешуёй вылетел из Крепости Звёздного Света и приземлился рядом с передними воротами, спокойно наблюдая за приближающейся ордой независимых игроков.
Взволнованные независимые игроки застыли на месте, когда увидели Ауэрбека, никто из них не смел пошевелиться. Внезапное развитие событий ошеломило даже различные сверхдержавы, наблюдающие издалека.
Они говорили о пяти тысячах экспертах третьего порядка!
И всё же, каждый из них вёл себя как мышь перед кошкой…
Конечно, эксперты различных сверхдержав могли бы посочувствовать. Аура Ауэрбека была достаточно пугающей. Даже издалека они ощущали, как будто на их плечи лег вес горы. Излишне говорить, что независимые игроки, которые были намного ближе к Серебряному Божественному Дракону, почувствовали ещё более сильное давление.
— Это действительно просто дракон четвёртого порядка?
Эксперты различных сверхдержав не находили слов, когда смотрели на Ауэрбека.
Они поняли, что Ауэрбек был исключительно силён после того, как Легион Ада бежал от него, но, увидев Божественного Дракона лично, они поняли, насколько ошибались.
Это был не вопрос силы.
Никто не должен быть настолько глуп, чтобы провоцировать Ауэрбека!
— Крепость Звёздного Света теперь открыта для публики. Если вы хотите войти в крепость, слушайте внимательно. Все боевые действия в стенах крепости запрещены. Вы не только будете убиты, если нарушите это правило, но и будете заключены на восемь дней в Тюрьму Крепости, — объявил Макэффри, который стоял на стене над главными воротами, глядя на игроков внизу. — Если ни у кого нет вопросов, вы можете зарегистрироваться, чтобы войти в крепость!
Когда Макэффри закончил свое заявление, выражения лиц ближайших игроков изменились. Объявление ошеломило, в частности, членов различных сверхдержав.
— Тюрьма Крепости?! О чём он говорит?!
Высшие эшелоны сверхдержав, которые смеялись над последним затруднительным положением Крепости Звёздного Света, больше не могли собраться с силами, чтобы смеяться.
Они были знакомы с концепцией тюрем Божественного Домена. Как только игроки попадут в тюрьму, им придётся отбывать свой срок, если кто-то не разрушит тюрьму снаружи.
Именно в этот момент различные сверхдержавы более или менее поняли, почему Империя Преисподней решила пойти на компромисс.
Кто посмеет устроить сцену в крепости, когда рядом Тюрьма Крепости?
Различные сверхдержавы начали отчаиваться, когда Макэффри снова заговорил.
— Из-за ограниченного пространства крепости игроки могут оставаться внутри только один естественный день. Каждый день, который вы проводите в крепости, будет стоить один Магический кристалл. Кроме того, все основные услуги, предлагаемые крепостью, стоят Магических кристаллов. Если вы не заплатите за запрошенные вами услуги, вы также проведёте восемь дней в тюрьме. Пожалуйста, имейте это в виду во время вашего пребывания.
После прослушивания речи Макэффри все игроки в округе снова были ошеломлены.
Обычно различные силы делали всё возможное, чтобы увеличить численность игроков в крепости после её захвата, что, в свою очередь, превращало крепость в торговый центр. Это также дало бы правящей власти доступ к огромному количеству ресурсов, но владелец Крепости Звёздного Света решил обратное. Они не проявили никакого внимания к привлечению игроков в крепость.
Одна только плата за вход стоила целых двадцать серебряных монет с человека, и игрокам разрешалось провести в крепости только один день. Как только этот день закончится, каждый дополнительный день будет стоить Магический кристалл. Что ещё хуже, за услуги в крепости им придётся платить Магическими кристаллами…
По сути, это было ограбление средь бела дня!
Только дурак войдёт в крепость!
На Западном Континенте Магические кристаллы были невероятно редки, что делало их гораздо более ценными, чем монеты. Более того, в большинстве сделок с высокой стоимостью были задействованы Магические кристаллы.
Экспертам второго порядка повезло бы заработать три или четыре магических кристалла в день, а эксперты третьего порядка зарабатывали только около дюжины. После вычета ежедневных расходов им повезет, если им останется половина от своих Магических кристаллов.
Учитывая то, как работала Крепость Звёздного Света, у экспертов второго порядка не было надежды создать базу внутри крепости.
— Менеджеры крепости безумны?
— Их жадность к Магическим кристаллам невероятна! Уже очевидно, что ни у кого на континенте нет шансов взять крепость! Крепость может медленно развиваться и расти, не беспокоясь, и всё же они прогоняют людей! Я не могу дождаться, чтобы увидеть, как они выживут против армий демонических существ!
Ситуация ошеломила даже различные сверхдержавы. Они не могли понять, о чём думали Ши Фэн и другие.
Если бы у них было так много Магических кристаллов в запасе, они могли бы с таким же успехом потратить их в Башне Испытаний Божественного Колизея!
Более того, потратив двадцать серебряных монет, игроки могли позволить себе роскошную еду, которая помогла бы им оправиться от истощения гораздо быстрее, чем в условиях с большим количеством маны.
По правде говоря, цены лишили Макэффри дара речи, когда он услышал это, но Ши Фэн настаивал, что крепость будет вести бизнес только с использованием Магических кристаллов. Итак, он ничего не мог с этим поделать. В конце концов, Крепость Звёздного Света полностью принадлежала Нулевому Крылу. Божественное Племя только помогало управлять ей.
В то время как некоторые силы и игроки в гневе ушли, команда из пятисот человек наблюдала за развитием событий с небольшого расстояния от главных ворот.
— Мы всё ещё идём, командир? — спросил крепкий мужчина сто шестого уровня у крепкого мужчины в кожаных доспехах рядом с собой.
Крепким человеком был Ворон, командир команды авантюристов Сердце Бури.
— Конечно! Мы можем взглянуть, раз уж мы здесь! — сказал Ворон, стиснув зубы.
Плата за вход в размере двадцати серебряных монет не была серьезной проблемой для Сердца Бури, но тот факт, что основные удобства крепости стоили Магических кристаллов, не был тем, с чем Сердце Бури могло позволить себе играть.
Но любопытство Ворон было слишком сильным, чтобы это игнорировать. Таким образом, он решил зайти и осмотреться. В худшем случае, они бы заплатили вступительный взнос ни за что.
Дав свой ответ, Ворон повёл свою команду к главным воротам Крепости Звёздного Света.
Как только участники Сердца Бури заплатили непомерную вступительную плату, они осторожно прошли через главные ворота под бдительным оком Ауэрбека.
— Что?! Некоторые игроки действительно готовы платить такую мошенническую плату?!
— Может быть, они решили осмотреть достопримечательности, поскольку они уже предприняли усилия, чтобы добраться до крепости.
Игроки, которые готовились покинуть территорию, с презрением наблюдали за Вороном и его командой, когда те входили в Крепость Звездного Света.
Вступительный взнос в размере двадцати серебряных был неслыханным на Западном Континенте.
С двадцатью серебряными игрок может полностью отремонтировать свое оружие и экипировку в городе NPC. Некоторые игроки второго порядка зарабатывали столько только после целого дня.
Тем не менее члены Сердца Бури вкладывали столько денег только для того, чтобы осмотреть или испытать среду крепости, насыщенную маной. Более того, они могли провести в крепости только один день. Они идиоты, раз так тратили свои деньги.
Потратив мгновение на высмеивание Сердца Бури, окружающие игроки собрали вещи и ушли.
Вскоре девяносто процентов игроков вокруг Крепости Звёздного Света покинули этот район. Теперь в очереди у главных ворот осталось менее десяти тысяч игроков.
— Они уже захватили Крепость Звёздного Света, но всё ещё прогоняют клиентов. Нам не придётся и пальцем пошевелить, чтобы обеспечить гибель крепости.
— Они хотят взимать плату в Магических кристаллах за все основные расходы, произведённые внутри крепости? Раскатали губу.
— Как глупо. Они реально думают, что могут выжать из игроков всё, что у них есть, только потому, что Крепость Звёздного Света — единственная открытая крепость в Долине Звёзд?
Высшие эшелоны различных сверхдержав не могли удержаться от смеха, когда увидели, как мало игроков были готовы войти в Крепость Звёздного Света.
Они боялись, что крепость предпримет какой-нибудь смелый шаг, чтобы увеличить разрыв между ними, но, похоже, их опасения были бессмысленными.
Двадцать серебряных монет за вход в крепость были высокой ценой, но многие эксперты могли смириться с такими тратами. С ресурсами, доступными в Долине Звёзд, и преимуществами Крепости Звёздного Света они могли бы легко вернуть монеты и многое другое.
Однако Крепость Звёздного Света перешла черту, взимая плату за свои основные услуги в Магических кристаллах.
На Западном Континенте Магические кристаллы были основой игроков. Без Магических кристаллов для их боевых рун боевая мощь игроков значительно уменьшилась бы. К сожалению, как назло, Магические кристаллы были крайне редки на Западе. Получить один Магический кристалл было непросто. Если бы это не было так сложно, различные державы континента не сражались бы так отчаянно за рудные жилы, у которых был шанс произвести Магические кристаллы.
Хотя игроки могли получать Магические кристаллы, гриндя в Долине Звёзд, это было нелегко. Долина Звёзд по-прежнему была запретной землёй сотого уровня и гораздо более опасной, чем другие карты, на которых выпадали Магические кристаллы.
Если игрок решит сосредоточить своё развитие вокруг крепости, они будут всего лишь дешёвой рабочей силой для правящей власти. Только дурак примет это бремя.
После чего высшие эшелоны различных сверхдержав приказали своим командам развернуться и уйти. Они не собирались входить в Крепость Звёздного Света.
Они узнали о ситуации в крепости от шпионов, которых они внедрили в Божественное Племя, до того, как Крепость Звёздного Света открылась для публики. У них не было причин входить в крепость, чтобы проверить отчёты. Они только отдадут свои с трудом заработанные монеты, поступив так.
Макэффри со своей позиции на стене крепости чувствовал разочарование, наблюдая, как так много игроков уходят.
Эти игроки были потенциальными деньгами и ресурсами!
Ши Фэн мог легко превратить Крепость Звёздного Света в процветающий торговый центр, снизив цены, но он настоял на взимании платы в Магических кристаллах за все основные услуги. Одно это условие удерживало большинство игроков от посещения крепости.
В то время как различные сверхдержавы покинули Крепость Звездного Света, команда авантюристов Сердце Бури проникла внутрь.
— Итак, это Крепость Звёздного Света? Плотность маны настолько высока!
— Неудивительно, почему вступительный взнос такой непомерно высокий. Эта среда, безусловно, стоит своей цены.
Члены Сердца Бури были загипнотизированы, когда почувствовали окружающую ману в Крепости Звёздного Света.
Они не были членами различных сверхдержав, просто независимыми игроками. Даже если бы они были частью топовой команды авантюристов, они могли бы получить в свои руки только ограниченные ресурсы. Ресурсы, которыми обладало Сердце Бури, не могли сравниться даже с ресурсами первоклассных гильдий. Излишне говорить, что у них также не было доступа к местам, богатым маной. Им приходилось полагаться на свой исключительный талант и тяжелую работу, чтобы медленно развиваться.
— Мы сможем отдыхать здесь только время от времени. Мы не можем позволить себе обанкротиться, — сказал крепыш рядом с Вороном, взглянув на ценовые доски возле близлежащих отелей.
Даже в столицах королевств и империй NPC самый дорогой, роскошный гостиничный номер стоит всего десять серебряных монет за ночь.
Однако гостиничные номера в Крепости Звёздного Света были не только маленькими, но и удивительно дорогими.
Комната на самом деле стоила один Магический кристалл за ночь!
В настоящее время в их команде было пятьсот игроков. Если бы они арендовали гостиничные номера на ночь, им пришлось бы заплатить в общей сложности пятьсот Магических кристаллов…
Остальные члены Сердца Бури могли только кивнуть в знак согласия.
Даже первоклассные гильдии не могли позволить себе такие дорогостоящие расходы, не говоря уже о Сердце Бури. Только у сверхдержав были бы средства для аренды этих гостиничных номеров.
— Подожди. Мана здесь как-то отличается, — внезапно заговорила Элементалистка третьего порядка.
— Отличается? — любопытный крепыш начал уделять больше внимания мане вокруг себя, но он не смог найти в этом ничего необыкновенного, — Чем она отличается?
— Нет! Она права! — воскликнул Ворон, — Если быть точным, в этой области есть разные типы элементальной маны.
— Ммм. Я чувствую три высших элемента, и мана становится ещё плотнее, — объяснила Элементалистка.
Обычным экспертам третьего порядка, вероятно, было бы трудно почувствовать различия в окружающей мане, но у неё было особое Наследие маны, которое позволило ей заметить мельчайшую странность.
— Три высших элемента? — крепыш был ошеломлен. Взволнованно он спросил: — Разве это не означает, что окружающая среда этой крепости похожа на окружающую среду древних времён?
Эксперты постоянно исследовали и пытались каждый день больше узнать о текущих делах и истории Божественного Домена. Информация скрывала много возможностей, и для независимых игроков и команд авантюристов, которым не хватало ресурсов, это был один из немногих надежных способов столкнуться со случайными возможностями.
Естественно, Сердце Бури и его члены не были исключением. На самом деле, их знания о Божественном Домене были обширны, особенно в отношении древней области, когда Боги всё ещё бродили по земле.
Древняя эпоха была вершиной Божественного Домена. Тогда человечество было намного могущественнее. Древние человеческие цивилизации развили свою индивидуальную силу и технологии до невероятных уровней.
Для сравнения, нынешние люди достигали своего предела после достижения пятого порядка. Более того, большинство титанов пятого порядка в настоящее время были намного слабее, чем в прошлом.
Самой большой разницей между прошлым и настоящим был состав окружающей маны.
В древние времена окружающая мана состояла из всех семи элементов, но теперь она включала только четыре основных элемента. Оставшиеся три высших элемента можно было найти только в определенных местах и в почти незначительных количествах.
Вот почему создания Божественного Домена не могли полностью понять и контролировать ману, что затрудняло достижение новых порядков.
И все же, в Крепости Звёздного Света собрались три высших элемента, создавая обстановку, напоминающую древние времена. Это была невероятная возможность!
Как только крепыш закончил говорить, в глазах его товарищей третьего порядка вспыхнуло волнение.
Если бы окружающая среда Крепости Звёздного Света напоминала древние времена, состоящие из всех семи элементов, это был бы настоящий рай для игроков. Игрокам не только будет намного легче контролировать ману в такой среде, но это также поможет им разблокировать свои тела маны.
Немного подумав, Ворон повернулся к Элементалистке третьего порядка рядом с собой и сказал:
— Роза, возвращайся в штаб-квартиру и собери все Магические кристаллы, которые у нас есть. Пошли кого-нибудь поспрашивать об аренде отеля здесь. Мы будем использовать его как временную базу Сердца Бури. Отныне члены третьего порядка Сердца Бури будут развиваться из Крепости Звёздного Света!
Хотя жизнь в Крепости Звёздного Света была дорогостоящей, если преимущества позволяли человеку улучшить свой контроль над маной и с легкостью раскрыть потенциал своего тела маны, это стоило того. Было бы даже полезно, если бы команде авантюристов пришлось вложить каждый Магический кристалл, который она заработала до сих пор и заработает в будущем.
Уровни не были главным приоритетом для игроков третьего порядка прямо сейчас. Раскрытие полного потенциала их тел маны было гораздо важнее. Игрок третьего порядка мог продемонстрировать истинную силу третьего порядка только после того, как тело маны было разблокировано.
Проживание в Крепости Звёздного Света ускорило бы процесс разблокирования их тел маны, что было уникальным, огромным преимуществом.
Остальные игроки Божественного Домена ещё не поняли этого, что дало Сердцу Бури возможность основать базу в крепости. Если они подождут, пока различные гильдии это заметят, для команды авантюристов найти место и развиваться в Крепости Звёздного Света станет намного сложнее. С точки зрения денег и ресурсов, Сердце Бури не могло сравниться даже с первоклассными гильдиями, не говоря уже о сверхдержавах.
— Понял! Я попрошу кого-нибудь немедленно разобраться в этом! — ответила Элементалистка в синем, Ледяная Роза, прежде чем отделиться от остальной группы.
В то время как Сердце Бури действовало тайно, другие независимые игроки третьего порядка, которые вошли в крепость и были особенно чувствительны к мане, сделали то же самое.
Какое-то время в почти пустой Крепости Звёздного Света происходило что-то странное. Несмотря на то, что в крепости почти не было игроков, её отели были забронированы один за другим. Более того, все комнаты были арендованы на длительный срок, ошеломляя невежественных игроков и Макэффри.
Игроки могут получить скидку десять процентов при долгосрочной аренде гостиничных номеров, но им придётся бронировать номер минимум на десять дней. Это означало, что игроки должны были платить девять Магических кристаллов за комнату, при этом каждый день обычно стоил один Магический кристалл. Учитывая тот факт, что все основные удобства крепости стоили Магических кристаллов, стоимость была экстравагантной даже для экспертов третьего порядка. Несмотря на это, почти сто игроков арендовали комнаты в Крепости Звёздного Света на длительный срок.
Некоторые игроки даже арендовали целый отель.
В результате крепость заработала почти пять тысяч Магических кристаллов менее чем за час после своего торжественного открытия, и кристаллы продолжали поступать…
* * *
Тем временем, внутри Звёздной Гробницы…
Ши Фэн и его команда углубились в Звёздную Гробницу, и Легион Ада сталкивался с одной жестокой битвой за другой.
Даже экспертам третьего порядка было трудно передвигаться в региональном подземелье, их мобильность была снижена до уровня игроков первого порядка. К счастью, их основные атрибуты не пострадали.
Однако ограниченная мобильность значительно ограничила индивидуальную боевую мощь каждого.
Во внешнем мире каждый член Легиона Ада мог солировать с великим лордом сто пятого уровня, но в Звёздной Гробнице они едва могли победить верховного лорда сто пятого уровня.
Земляные гиганты во внешнем регионе регионального подземелья обычно перемещались группами, состоящими из нескольких сотен, в каждой из которых было не менее ста великих лордов. Эти маленькие армии были необыкновенным испытанием для Легиона Ада. Каждый раз, когда они сталкивались с группой монстров, легион тратил больше часа, чтобы победить их, и как только битва заканчивалась, им приходилось возвращать свои палатки, чтобы восстановить утраченную выносливость. Если они не уделят время отдыху, их шансы победить следующую армию монстров резко упадут. Естественно, это замедлило их скорость прокачки до ползания.
Тем не менее членам Легиона Ада пришлось признать, что региональное подземелье режима Бога было замечательным местом.
Не только коэффициент выпадения с монстров впечатлял, но и добыча, которую они получали, была высшего качества.
Во внешнем мире за малейший шанс получить мифриловое оружие и экипировку нужно было бы убивать величайших лордов, но в Звёздной Гробнице они могли убивать великих лордов, чтобы получить предметы того же ранга. Кроме того, у великих лордов подземелья был шанс сбросить сетовое мифриловое снаряжение сто пятого уровня.
После более чем двадцати часов битвы в Звёздной Гробнице Легион Ада завершил два сета Тайной Синевы и один сет Шипов. Сет Тайной Синевы был сетом снаряжения для магических классов, в то время как сет Шипов предназначался для латных классов. Хотя оба были только из шести предметов мифрилового снаряжения сто пятого уровня, они определенно считались первоклассными в эпоху, когда большинство экспертов гильдии ещё не достигли сто пятого уровня.
Даже члены Легиона Ада жаждали этой экипировки. Хотя самым слабым снаряжением среди них был мифриловый ранг сто пятого уровня, у нескольких игроков было снаряжение ранга чистого золота и тёмного золота сто пятого уровня, преимущества полного мифрилового сета были немного больше, чем у предметов, которые они носили в настоящее время. Если бы они были готовы расстаться с сетовым снаряжением, они могли бы легко потребовать за него астрономические цены.
Монстры Звёздной Гробницы также сбросили много Магических кристаллов и Камней маны. Легион даже приобрёл три боевые техники и книги навыков второго порядка.
К сожалению, Легион Ада заключил соглашение с Ши Фэном до того, как они вошли в региональное подземелье. Поскольку Ши Фэн нанял легион для этой экспедиции, вся добыча, которую они получили, будет принадлежать ему. Легион Ада получит в подземелье только опыт.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, мы нашли путь на второй этаж Звёздной Гробницы впереди, — сообщил Адский Порыв, указывая на массивный туннель недалеко от команды. — Однако монстры в этом районе слишком сконцентрированы, и в их составе есть несколько величайших лордов. Пройти мимо них невозможно. Боюсь, мы будем ограничены этой областью.
Внутренняя структура Звёздной Гробницы была похожа на башню, разделенную на несколько этажей. Каждый этаж был размером с карту пятнадцатого уровня во внешнем мире, и зачистить его было сложнее, чем предыдущий. По мере того, как игроки поднимались, они также подвергались воздействию более высокой гравитационной силы.
Ни одна из различных сверхдержав не прошла дальше центральной области первого этажа Звёздной Гробницы, рядом с проходом на второй. Достижение второго этажа оказалось практически невозможным для нынешних игроков.
Что еще хуже, в Звёздной Гробнице игроки не могли использовать инструменты призыва или боевое оружие. Они даже не смогли активировать свои навыки берсерка.
В сочетании с интенсивной гравитационной силой Легион Ада был ограничен тем, что мог сражаться с несколькими дюжинами великих лордов и величайшим лордом одновременно. Если бы легион попытался сразиться с тремя или четырьмя величайшими лордами одновременно, они были бы уничтожены. У них даже не было бы шанса сбежать. С их подавленной скоростью передвижения они были значительно медленнее, чем Земляные гиганты. Их единственным вариантом выживания было убивать монстров.
— Так не пойдёт. Наша цель — на втором этаже Звёздной Гробницы, — сказал Ши Фэн, качая головой.
Звёздная Гробница имела в общей сложности одиннадцать этажей, и первый даже нельзя было считать внешней областью внешнего региона. Они едва доберутся до внешнего региона подземелья, как только доберутся до второго этажа, и у них будет шанс заполучить Звезду света, только убив монстров в этой области.
— Это не значит, что мы не хотим достичь второго этажа, лидер гильдии Чёрное Пламя; мы просто не можем зайти так далеко. Если мы начнём бой возле туннеля, мы привлечём всех Земляных гигантов в округе. Нам придётся столкнуться не только с почти тысячей Земляных гигантов, но и с пятью величайшими лордами. Мы не ровня им с нашей нынешней боевой мощью, — объяснил Адский Порыв.
Различные сверхдержавы также пытались достичь второго этажа, но даже после того, как попробовали различные методы, ни один из них не преуспел. Пять величайших лордов были особенно сложными. Даже команде из тысячи человек третьего порядка придется попотеть, чтобы победить их, не говоря уже о трехстах экспертах третьего порядка.
— Не волнуйтесь, командир Порыв. Я не могу давать никаких обещаний относительно остальных Земляных гигантов, но вы можете оставить величайших лордов нам, — посмеиваясь сказал Ши Фэн, бросая на восьмиметровых Земляных гигантов предвкушающий взгляд.
— Вы разберётесь с ними? — Адский Порыв окинул взглядом Ши Фэна и его спутников. В их команде было всего десять членов Нулевого Крыла, и хотя он ещё не видел, как сражаются эти игроки, он признал, что все они обладали необычайной боевой мощью. Если бы эти десять игроков работали вместе, они могли бы в одиночку справиться с Земляным гигантом ранга величайшего лорда.
К сожалению, проход впереди охраняли пять величайших лордов. Независимо от того, как Адский Порыв думал об этой идее, это казалось шуткой.
— Правильно. Как думаете, вы и ваш легион сможете уничтожить остальных монстров? — спросил Ши Фэн, кивая.
— Если вы сможете остановить величайших лордов, остальное не будет проблемой, — сказал Адский Порыв, уверенно улыбаясь. — Но вы уверены, что сможете победить пятерых величайших лордов?
— Не беспокойтесь о них, — затем Ши Фэн повернулся к Янь Тяньсину и остальным и спросил: — Вы, ребята, можете справиться с величайшими лордами, верно?
— Нет проблем. Предоставьте это нам. После просмотра выступления Легиона Ада нам не терпится сразиться, — ответил Янь Тяньсин с широкой улыбкой.
— Хорошо, тогда давайте сначала заманим пятерых монстров подальше от остальной группы, — решил Ши Фэн.
Затем пятеро его спутников ушли, прежде чем напасть на пятерых величайших лордов, охраняющих туннель.
«Они просто собираются это сделать? Они безумны?» — наблюдая, как Янь Тяньсин и другие бросаются вперёд, не дожидаясь Легиона Ада, Адский Порыв был ошеломлён.
Адский Порыв был не единственным ошеломленным. Остальные отдыхающие члены Легиона Ада были в таком же шоке, наблюдая, как пять членов Нулевого Крыла атакуют величайших лордов.
Около прохода была где-то тысяча Земляных гигантов, а самым слабым был верховный лорд сто девятого уровня. Также было более ста великих лордов, и если бы они окружили команду из ста человек третьего порядка, игрокам пришел бы конец.
Земляные гиганты не были затронуты гравитационной силой Звёздной Гробницы, и, таким образом, их скорость передвижения и атаки были выше, чем у игроков третьего порядка. В результате игрокам приходилось полагаться на свои основные атрибуты, чтобы блокировать атаки Земляного гиганта, и их техники, чтобы минимизировать урон.
Легион Ада мог одновременно сражаться только с тремя или четырьмя Земляными гигантами. Даже если бы у них были превосходные боевые стандарты, они не смогли бы противостоять большей группе и выйти из битвы невредимыми.
Тем не менее Янь Тяньсин и его четверо товарищей без колебаний атаковали так много этих монстров…
Как только Адский Порыв пришёл в себя и повернулся, чтобы сказать Ши Фэну остановить своих игроков, то, что он увидел дальше, ошеломило его.
Янь Тяньсин, Танцующее Пламя, Водяная Роза, Фиолетовое Облако и И Лофэй были просто слишком быстрыми.
Несмотря на болезненную гравитационную силу Звёздной Гробницы, эти пять игроков преодолели расстояние в несколько сотен метров за пять секунд, достигнув монстров, охраняющих туннель…
— Невозможно!
— Почему они такие быстрые?!
— Они нашли баг?
Все члены Легиона Ада были удивлены и растеряны скоростью передвижения Янь Тяньсина и его отряда.
Даже с превосходными базовыми атрибутами достижение такой скорости в этой среде должно быть невозможным. Увеличенная гравитационная сила оказала огромное влияние на скорость игроков. Даже если игрок второго порядка удвоит или утроит свои основные атрибуты, гравитационная сила Звёздной Гробницы не была чем-то, что можно было просто преодолеть.
Члены Легиона Ада даже подозревали, что достижение четвертого порядка увеличит их скорость только до второго порядка.
И все же группа Янь Тяньсина двигалась так же легко, как и за пределами регионального подземелья.
Это было невероятно!
«Подождите, почему мана вокруг них такая плотная?» — Адский Порыв внимательно наблюдал за группой Янь Тяньсина на мгновение, и в его голове возникла мысль. Могли ли они уже разблокировать свои тела маны?
Даже когда он задавался вопросом, возможно ли это, он нашёл идею смехотворной.
Большинство экспертов различных сверхдержав даже не начали открывать свои тела маны, не говоря уже о том, чтобы полностью раскрыть свой потенциал.
Член Легиона Ада, который продвинулся дальше всех, разблокировал только двадцать процентов своего тела маны; им всё ещё предстоял долгий путь, чтобы достичь ста процентов. Им, вероятно, потребуется один или два, возможно, даже четыре или пять месяцев, чтобы выполнить задачу.
Невозможно просто раскрыть весь потенциал своего тела маны за одну ночь. Игрокам придется постоянно пытаться осознавать и контролировать свои тела маны, начиная процесс с самого начала. Следовательно, это был долгий и трудный процесс.
Однако мана, окружающая группу Янь Тяньсина, была настолько сильной, что это озадачило Адского Порыва.
До сих пор Янь Тяньсин и другие не участвовали ни в одном из сражений, поэтому Адский Порыв не заметил ничего необыкновенного в мане вокруг них. Он предположил, что они использовали какое-то специальное оружие или снаряжение, которое делало ману вокруг них настолько плотной.
Однако теперь, когда эти игроки были в движении, мана вокруг них стала плотнее, и это не было результатом привлечения внешней маны. Скорее, эта мана ощущалась так, как будто она исходила от игроков.
Однако, прежде чем Адский Порыв смог избавиться от этой мысли, Янь Тяньсин и его спутники достигли своих целей.
Описание монстра
[Земляной вождь] (элементальное существо, величайший лорд)
Уровень: 112
HP: 330 000 000 / 330 000 000
Земляной вождь уже был невероятно жестким монстром во внешнем мире. В конце концов, элементарные существа обладали высокой устойчивостью к магии, а тело Земляного вождя было сделано из цельного камня, что давало ему защиту, которая могла соперничать с защитой низших Драконов. Также был тот факт, что здоровье Земляных вождей было очень высокими.
Команде из ста человек с тридцатью игроками третьего порядка было бы трудно совершить набег на Земляного вождя во внешнем мире на этой стадии игры, и каждая команда такого калибра считалась первоклассной в Божественном Домене. У обычных сил даже не было достаточно экспертов, чтобы сформировать такую команду.
Мгновенно Танцующее Пламя достигла её Земляного вождя, величайшего лорда, который уже давно обнаружил Ассасина, поднял кулак и обрушил его на неё.
Земляной вождь был восьми метров ростом, а его кулаки были массивными, как валуны. Наблюдать, как его кулак опускается к Танцующему Пламени, было похоже на то, как на нее падает небольшая гора. Она никак не могла уклониться от атаки; ей пришлось бы блокировать её.
— Наконец, я могу как следует проверить силу своего тела маны.
В глазах Танцующего Пламени показалось волнение, когда кулак величайшего лорда опустился. Она немедленно обнажила Тысячу Трансформаций, отразив атаку Земляного вождя обычным ударом.
Когда она вышла из Врат Наследия, она была всего в небольшом шаге от раскрытия полного потенциала своего тела маны, и после использования Комнаты Наследия она решила эту проблему. Она провела некоторое время, экспериментируя со своим телом маны, и, наконец, раскрыла его потенциал на сто процентов день назад.
Однако она была занята делами Крепости Звёздного Света и у неё не было времени проверить своё тело маны.
Теперь, когда у неё была прекрасная возможность сделать это, она не стала бы тратить ее впустую, полагаясь на свои более мощные навыки.
— Она сумасшедшая? Она всего лишь Ассасин, но всё же пытается справиться с этим в лоб?
Члены Легиона Ада думали, что Танцующее Пламя переоценивает свою силу, когда не использовала навык, чтобы уклониться от атаки великого лорда. С её скоростью уклониться от удара не должно быть сложно. В конце концов, она была экспертом в области пустоты. Она должна была сразу распознать траекторию атаки Земляного вождя.
И всё же Ассасин пыталась отразить удар Земляного вождя. Она должна была быть самоубийцей.
Бум!
Звук взрыва эхом разнёсся по всей округе, и земля задрожала. Ударная волна от столкновения подняла пыль в воздух.
Как только пыль осела, сцена перед членами Легиона Ада ошеломила их.
Она заблокировала его!
Ассасин, класс, известный своей скоростью, успешно блокировал атаку Земляного вождя!
— Дерьмо! Она реально заблокировала его?!
— Она действительно Ассасин?
Члены Легиона Ада почувствовали, что их мировоззрение рушится, когда Танцующее Пламя вышла из обмена ударами без травм.
Даже Громовой Зверь, обладавший наибольшей силой среди членов Легиона Ада, не смог бы сравниться с таким монстром, как Земляной вождь. Ему придется полагаться на целителей легиона, чтобы одолеть величайшего лорда.
И всё же Танцующее Пламя отразила атаку, не получив никакого урона…
«Конечно же, разблокированное золотое тело маны потрясающе. Даже обычная атака настолько мощна. Если она сможет изучить технику маны, она, вероятно, сможет солировать с мифическими монстрами» , — когда Ши Фэн увидел, как Танцующее Пламя доминирует над Земляным вождём, он не мог сдержать своего желания разблокировать свое собственное тело маны.
Игроки Божественного Домена будут считаться настоящими экспертами только после того, как полностью раскроют потенциал своих тел маны. Если бы они этого не сделали, их считали бы только псевдоэкспертами, даже после достижения четвертого порядка.
Возьмём, к примеру, Звёздную Гробницу. Если игроки войдут в подземелье, не полностью разблокировав свои тела маны, им придется страдать от подавления регионального подземелья.
Следовательно, первое, что все эксперты должны были сделать по достижении третьего порядка, это разблокировать свои тела маны. Уровни пришлось отложить в сторону. Пока они не преуспеют, они даже не смогут исследовать Божественный Домен.
Пока Ши Фэн восхищался Танцующим Пламенем, Ассасин использовала Теневые шаги, чтобы появиться позади Земляного вождя,
— Моя очередь! — Танцующее Пламя подняла Тысячу Трансформаций, нацелившись на затылок великого лорда.
Абсолютный удар!
Немедленно Танцующее Пламя окружила темнота.
— 424 538!
Над головой Земляного вождя появился урон в четыреста тысяч единиц, и над Легионом Ада воцарилась тишина.
Нечеловеческая битва
— Более четырёхсот тысяч единиц урона?! Она вообще человек?!
Каждый член Легиона Ада задавался вопросом, не галлюцинации ли у них, когда они увидели ярко-красные цифры над головой Земляного вождя. На мгновение они даже задумались, не была ли Танцующее Пламя NPC, замаскированным под игрока.
Даже они, эксперты, стоявшие на вершине Божественного Домена, едва могли нанести более семидесяти тысяч единиц урона Земляным гигантам с помощью навыков и заклинаний третьего порядка. Адский Порыв, один из сильнейших игроков легиона, смог выжать только сто пятьдесят тысяч. Смехотворно высокая защита и сопротивление магии этих монстров могут практически соперничать с архаичными видами того же ранга.
И всё же, они только что наблюдали, как Ассасин третьего порядка нанёс более четырёхсот тысяч единиц урона Земляному вождю ранга величайшего лорда, и она использовала только навык второго порядка.
Даже на третьем порядке у Ассасинов было не так много возможностей для повышения силы своих атак. Большая часть их навыков была сосредоточена на скорости, увеличивая их общий урон.
Но Танцующее Пламя уничтожила то, что они знали об этом классе. Как её вообще можно считать Ассасином с такой грубой силой? Она была даже большим Берсерком, чем настоящие Берсерки…
Прежде чем члены Легиона Ада смогли оправиться от шока, Янь Тяньсин и три других эксперта Нулевого Крыла начали свои сражения со своими собственными Земными вождями.
Янь Тяньсин без особых усилий уклонился от прямой атаки своего величайшего лорда, обойдя того со спины. Затем он взмахнул своими кинжалами и послал несколько красивых серебряных дуг, вонзившихся в спину Земляного вождя.
— 134 324!
— 274 543!
— 133 645!
Над головой Земляного вождя появилась серия повреждений, и хотя каждый из его ударов не наносил такого большого урона, как у Танцующего Пламени, общее количество было пугающим.
Тем временем Водяная Роза, Фиолетовое Облако и И Лофэй, все игроки магического класса, вызвали ещё больший переполох.
Как только Водяная Роза закончила произносить заклинание, перед ней возникла огромная приливная волна, поглотившая Земляного вождя и несколько десятков Земляных гигантов поблизости.
Одним движением Водяная Роза тяжело ранила Земляных гигантов и Земляного вождя, которые могли похвастаться высокой сопротивляемостью магии. Она также нанесла более миллиона урона каждому из них.
Тем временем И Лофэй призвала пять пылающих метеоритов, обрушив их на своего Земляного вождя.
Один… Два… Три метеорита…
Когда каждый метеорит ударялся о землю, первый этаж подземелья сильно дрожал. К тому времени, когда все пять приземлились, они создали кратер шириной более ста метров и глубиной десять метров вокруг величайшего лорда.
Однако из трёх Земляных вождей, которые столкнулись с этими игроками магического класса, цель Фиолетового Облака, был в худшем состоянии.
Три сотни теневых клинков танцевали вокруг величайшего лорда, каждый с достаточной силой, чтобы заставить монстра споткнуться. Когда все триста атаковали как один, исход можно было описать только как трагедию…
— Как у Нулевого Крыла может быть так много чудовищных игроков?
На данный момент каждый член Легиона Ада верил, что отряд Янь Тяньсина может убить пятерых Земляных вождей, не говоря уже о том, чтобы отвлечь их. Им может понадобиться только некоторое время, чтобы победить монстров.
Несмотря на это, их боевая мощь была поразительной.
Пять экспертов Нулевого Крыла в одиночку подавили величайших лордов Звездной Гробницы, и ни один из них не был танком.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, они… полностью разблокировали свои тела маны? — Адский Порыв не мог не спросить, наблюдая за сражением Танцующего Пламени и других.
Он не мог придумать никакой другой причины, которая позволила бы этим пяти игрокам демонстрировать такую невероятную скорость и силу.
Даже эксперты различных супер-гильдий не раскрыли весь потенциал своих тел маны. Все они всё еще изучали этот вопрос. В конце концов, прошло совсем немного времени с тех пор, как эти эксперты достигли третьего порядка.
— Да. Все пятеро достигли стопроцентного потенциала своих тел маны, — подтвердил Ши Фэн, кивнув. Он не собирался скрывать этот факт, да и не мог.
Он не мог объяснить силу Янь Тяньсина и других четырёх, как более высокие основные атрибуты. Даже если бы они удвоили или утроили свои основные атрибуты, они не продемонстрировали бы такой впечатляющей боевой мощи. Игроки могли совершить этот подвиг, только полностью раскрыв потенциал своего тела маны.
Жаль, что Теневой Меч, Кола, Горлица и Манящее Лето еще не продвинулись так далеко. Даже Манящее Лето раскрыла только 98% своего потенциала. Если бы она смогла преодолеть этот последний разрыв, их команде было бы намного легче исследовать Звездную Гробницу.
— Все пятеро из них полностью разблокировали свои тела маны?
Адский Порыв и вице-командиры вокруг него ахнули, когда услышали ответ Ши Фэна. Они подозревали, что это может быть так, но они не могли скрыть своего удивления, когда Ши Фэн подтвердил это.
Даже самый сильный игрок в Империи Преисподней раскрыл только двадцать процентов потенциала своего тела маны; им всё равно понадобится ещё месяц или два, чтобы достичь ста процентов.
Тем не менее Нулевое Крыло, гильдия, которая начинала с нуля в Божественном Домене и не поддерживалась ни одной крупной корпорацией, воспитала пятерых экспертов с полностью разблокированными телами маны. Это было невероятно!
— Не могли бы вы дать некоторые рекомендации относительно тел маны, лидер гильдии Чёрное Пламя? Если да, я могу представить свою гильдию в предложении разместить пятьдесят тысяч экспертов в Крепости Звёздного Света на длительный срок. Империя Преисподней также будет поставлять Нулевому Крылу различные редкие материалы с Западного Континента, — предложил Адский Порыв, пытаясь сдержать своё волнение.
Тело маны у всех разное, и игроки мало что выиграют от опыта других, но тот факт, что Нулевое Крыло воспитало пятерых экспертов с полностью разблокированными телами маны, доказал, что это может помочь игрокам совершить подвиг. Любой, кто скажет иначе, будет либо лжецом, либо дураком.
Игроки увидят огромные различия в своих достижениях, в зависимости от того, как скоро они разблокируют потенциал своих тел маны. Разница между боевой мощью членов Нулевого Крыла и Легиона Ада сделала это очевидным.
После того, как Адский Порыв представил своё предложение и просьбу, остальные его товарищи забеспокоились, наблюдая за Ши Фэном. Они все хотели услышать его ответ.
До этого они не понимали, насколько эффективно полностью разблокированное тело маны будет влиять на боевую мощь, но, увидев выступление Янь Тяньсина и его товарищей, они были уверены в одном.
Игроки третьего порядка, которые не разблокировали свои тела маны, были муравьями по сравнению с ними!
У многих членов Легиона Ада были такие же высокие боевые стандарты, как у Танцующего Пламени и других, но если бы им пришлось сражаться с любым из этих пяти игроков, они бы отказались. Разница между их общей боевой мощью была похожа на разницу между небом и землей.
Они даже подозревали, что Танцующее Пламя и ее отряд могут одновременно сразиться с 30 членами Легиона Ада.
Чем больше эксперты Легиона Ада думали об этом, тем беспокойнее они становились. Вместо прежнего гордого отношения, все они смотрели на Ши Фэна с ожиданием и голодом.
Оружие и снаряжение были второстепенными проблемами для таких экспертов, как они. Их индивидуальная сила была гораздо важнее. На самом деле, они присоединились к своей гильдии в погоне за большей силой.
— Не беспокойтесь о пятидесяти тысячах экспертах, — Ши Фэн отклонил предложение. Он не мог не покачать головой и усмехнуться, когда увидел нетерпеливые взгляды всех. — Предложить руководство по разблокированию ваших тел маны не обязательно невозможно, но в обмен я хотел бы, чтобы Империя Преисподней помогла мне с другим вопросом. В обмен я дам несколько советов. Хотя я не могу помочь всем вам раскрыть весь потенциал ваших тел маны за короткое время, я могу помочь вам выполнить задачу немного быстрее.
Адскому Порыву пришлось снова успокоить свое сердце, когда Ши Фэн согласился. Он немедленно ответил:
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, пожалуйста, изложите свои требования! Если у меня есть полномочия согласиться на них, я могу сделать это от имени моей гильдии!
— Всё очень просто. Мне нужен один месяц. Я хочу, чтобы Легион Ада был под моим командованием в течение одного полного месяца! — Ши Фэн поднял палец и обвёл взглядом членов Легиона Ада.
Когда Ши Фэн закончил говорить, Адский Порыв и другие показали удивленные выражения на своих лицах.
— Вы хотите нанять нас на месяц? — Адский Порыв не мог не колебаться, услышав требование Ши Фэна. Если бы Мечник попросил финансовой помощи, он мог бы легко одобрить просьбу своими полномочиями. Однако нанять весь Легион Ада на целый месяц — это совсем другая история.
Легион Ада был одним из козырных легионов Империи Преисподней. Первоочередной задачей легиона было повышение силы и уровня своих членов, поэтому гильдия вкладывала в легион тонны ресурсов.
Было бы неплохо, если бы Ши Фэн пожелал нанять Легион Ада на один или два дня, но период работы в один месяц — это намного более значимый срок. Месяц, возможно, не был особенно длинным, но и не был особенно коротким.
Империя Преисподней может быть готова использовать деньги и ресурсы в обмен на улучшение боевой мощи своих членов, но не большую часть времени своего козырного легиона. В конце концов, причиной значительных инвестиций Империи Преисподней в развитие своих членов было выиграть время для себя. Если быть точным, это было сделано для экономии времени и получения преимущества над конкурентами. Продажа времени одного из собственных козырных легионов была бы сродни тому, чтобы поставить телегу впереди лошади.
Кроме того, у Легиона Ада было много задач, с которыми ему нужно было справиться. Если бы он работал под руководством Ши Фэна в течение месяца, эти задачи пришлось бы отложить.
— Вы можете быть уверены, что в течение этого месяца ваш уровень ни в малейшей степени не будет отставать от других. На самом деле, ваш стандарт снаряжения тоже не будет отставать. Вы также будете свободны делать всё, что захотите, большую часть этого месяца. Мне понадобится ваша помощь только в определённое время, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь, когда увидел нерешительность на лице Адский Порыва. — Самое главное, вы получите руководство о том, как разблокировать свои тела маны раньше всех остальных. Я могу гарантировать, что в течение этого месяца все вы разблокируете свои тела маны.
Ши Фэн понимал опасения Адский Порыва. В конце концов, Легион Ада был самым сильным козырным легионом Империи Преисподней. Хотя великая супер-гильдия вложила в легион лучшие ресурсы, которые у нее были, это не означало, что легион автоматически станет сильнее. Легиону всё ещё приходилось дорожить каждой доступной секундой, чтобы совершенствоваться, чтобы он мог конкурировать и превосходить команды и легионы других сверхдержав.
Ни одна гильдия не позволит своему сильнейшему легиону тратить целый месяц, работая на кого-то другого, даже в обмен на метод ускорения процесса разблокировки своего тела маны.
— Боюсь, у меня нет полномочий принимать решения по этому вопросу. Сначала мне нужно сообщить об этом своему начальству и оставить решение за ними, — сказал Адский Порыв. Хотя слова Ши Фэна были заманчивыми, он всё ещё покачал головой и не дал окончательного ответа.
Легион Ада был козырным легионом Империи Преисподней. Ресурсы, которые Империя Преисподней могла получить и инвестировать в Легион Ада, были не тем, что Ши Фэн мог получить в свои руки.
Более того, в Империи Преисподней может не быть никаких способов ускорить процесс разблокировки тела маны игрока сейчас, но это может быть не так через несколько дней. Если бы великая супер-гильдия столкнулась с таким методом вскоре после подписания контракта с Ши Фэном, Легион Ада потратил бы один месяц своего времени впустую. Учитывая возможности Легиона Ада, возможности, которые он мог потерять из-за одного месяца безделья, были огромными.
— Хорошо. Я не спешу заключать эту сделку. Вы можете обдумать это, как только вернётесь, — сказал Ши Фэн, ничуть не удивленный ответом Адский Порыва. В конце концов, это уже не было решением, которое Адский Порыв мог принять как командир Легиона Ада; только лидер гильдии Империи Преисподней и Великие Старейшины имели на это полномочия.
— Спасибо за понимание, лидер гильдии Чёрное Пламя. Мы дадим Вам ответ как можно скорее, — сказал Адский Порыв, кивая. Внутренне, однако, он чувствовал, что вероятность того, что его начальство одобрит эту сделку, была минимальной. В конце концов, месяц был просто слишком длинным, особенно с учетом того, что количество игроков третьего порядка в Божественном Домене быстро росло.
Тем временем Кола, который подслушал разговор, в замешательстве посмотрел на Ши Фэна.
— Лидер гильдии, Вы действительно собираетесь позволить им войти во Врата Наследия? — спросил Кола тихим тоном, на его лице появилось страдальческое выражение.
Кола лично испытал преимущества Врат Наследия. Несомненно, это было лучшее место для улучшения своего тела маны. Тем не менее, количество слотов для входа во Врата Наследия каждый месяц было ограничено. Нулевому Крылу едва хватало на себя. Он чувствовал, что отдавать слоты Империи Преисподней было бы огромной тратой. В конце концов, эксперт третьего порядка с полностью разблокированным телом маны нес много преимуществ. Более того, разрешение Легиону Ада использовать Врата Наследия раскроет истинную ценность Крепости Звёздного Света.
Хотя в Легионе Ада действительно было много экспертов третьего порядка, Нулевое Крыло тоже не было слабым. Возможно, Нулевое Крыло не сможет произвести триста экспертов третьего порядка в ближайшие десять или пятнадцать дней, но произвести до двухсот экспертов третьего порядка не должно быть проблемой. К тому времени в Нулевом Крыле также должно быть ещё несколько экспертов, которые полностью разблокировали свои тела маны.
— Ммм. У меня есть важное применение для экспертов Легиона Ада, — сказал Ши Фэн, кивая.
— Важное применение? — слова Ши Фэна смутили Колу. Он просто не мог понять, для чего Ши Фэну понадобился Легион Ада. С точки зрения боевой мощи эксперты Легиона Ада намного уступали группе Танцующего Пламени из пяти человек; фактически, пятеро могли легко победить весь Легион Ада. В лучшем случае, Легион Ада был бы полезен для рейдов в подземелья.
— Танцующее Пламя и другие действительно очень сильны после разблокировки их тел маны, но есть много вещей, которые нельзя решить с помощью всего лишь нескольких игроков, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь над презрительным взглядом, который Кола бросил на Легион Ада.
Группа из пяти человек Танцующего Пламени может быть способна подавить Легион Ада сейчас, но как только члены Легиона Ада полностью разблокируют свои тела маны, группа Танцующего Пламени из пятерых игроков даже не сможет сбежать, чтобы спасти свои жизни. Более того, полное разблокирование экспертами третьего порядка тел маны Легиона Ада было лишь вопросом времени.
Между тем, Ши Фэну нужен был Легион Ада с полностью разблокированными телами маны его членов.
Хотя Серебряный Божественный Дракон уже был его спутником, это было лишь временно. Ему все еще нужно было завершить испытание Ауэрбека в течение четырёх месяцев, чтобы сделать контракт постоянным. Испытание Ауэрбека не был тривиальным делом. Ему нужно было как можно быстрее увеличить свои силы, чтобы зачистить его.
Между тем, из методов, которые он мог придумать, чтобы увеличить свою силу, лучшим было завершить Меч Соломона.
Однако расположение оставшихся фрагментов Меча Соломона было просто слишком опасным. Риск неудачи был невероятно высок, если он отправится в эти места один, и даже если Танцующее Пламя и другие будут его сопровождать, этого все равно будет недостаточно. Следовательно, ему нужна была помощь Легиона Ада.
Более того, после получения помощи Легиона Ада Нулевому Крылу больше не придется бояться различных сверхдержав на Восточном Континенте. Он может столкнуться с ними лицом к лицу и побороться за действительно важные ресурсные пункты. Нулевому Крылу не пришлось бы полагаться только на горстку городов и городков гильдии для обеспечения ресурсов, что, в свою очередь, помешало бы сверхдержавам легко подавлять их доходы от ресурсов.
В настоящее время основным источником оружия и экипировки по-прежнему были монстры. Однако очень скоро это будет зависеть игроков от мирных занятий, поскольку игроки достигают все более высоких уровней.
Если бы Нулевое Крыло не обеспечило необходимые ресурсные точки на ранней стадии, с текущим уровнем развития гильдии, различные сверхдержавы в конечном итоге разорвали бы её в клочья.
К тому времени, когда Ши Фэн и Кола закончили разговор, Танцующее Пламя и другие выманили пятерых Земляных вождей от основной группы монстров. Увидев это, Адский Порыв немедленно повёл свою команду в бой и начал зачистку более слабых Земляных гигантов.
Поскольку Земные вожди ушли, сильнейшими монстрами до туннеля были просто великие лорды сто двенадцатого уровня. Для членов Легиона Ада, чьи основные атрибуты соперничали с характеристиками великих лордов и даже величайших лордов того же уровня, эти монстры были проще простого. Единственным неудобством была их ограниченная мобильность, что значительно замедлило их скорость зачистки.
Однако, поскольку Танцующее Пламя и другие захватили Земляных вождей, Легион Ада не испытывал особого давления во время битвы. Легион систематически побеждал Земляных гигантов, сокращая их численность.
Примерно через два часа все Земляные гиганты, блокировавшие туннель, пали. Только пять Земляных вождей остались стоять. Однако на данный момент у каждого из Земляных вождей осталось менее семидесяти процентов от их максимального здоровья.
Члены Легиона Ада не могли не сглотнуть при виде этого. Хотя они знали, что Танцующее Пламя и другие могут одолеть Земляных гигантов, они всё ещё не могли поверить своим глазам, когда увидели, что каждый из Земляных гигантов уже потерял так много здоровья.
— Хорошо, быстро избавляйтесь от этих Земляных гигантов! — скомандовал Ши Фэн, когда заметил, что члены Легиона Ада ошеломлённо смотрят на группу Танцующего Пламени.
Другие могут не знать о состоянии группы Танцующего Пламени, но Ши Фэн знал. Танцующее Пламя и другие, возможно, уже сожгли значительную часть здоровья Земляных вождей, но они также потратили значительное количество выносливости. С их оставшейся выносливостью прикончить Земляных гигантов в одиночку было бы невозможно. В конечном счёте, чтобы победить монстров, таких как Земляные гиганты, всё ещё была необходима группа. В противном случае он вообще не стал бы нанимать Легион Ада.
Команда Ши Фэна быстро вывела всех из Легиона Ада из оцепенения, и они бросились на помощь группе Танцующего Пламени с пятью Земными вождями.
Группа из пяти человек Танцующего Пламени танковала пятерых Земляных вождей, в то время как члены Легиона Ада помогали наносить урон со стороны. С участием Легиона Ада Земляные вожди быстро потеряли здоровье. В конце концов, все пять Земляных вождей пали в течение тридцати минут. Членам Легиона Ада было намного легче с Земляными вождями ранга величайшего лорда, чем с Земными гигантами ранга великого лорда.
Когда все пять Земляных вождей рухнули одновременно, шкалы опыта игроков начали быстро заполняться. Количество опыта, предоставленного Земляными вождями, было намного более щедрым, чем у величайших лордов того же уровня во внешнем мире.
Всего за три секунды их шкалы опыта увеличились на пятнадцать процентов — намного больше опыта, чем они обычно получают после полдня гринда.
Более того, после смерти пять Земляных вождей спросили несколько десятков предметов. Обилие их добычи превзошло даже количество наград с мифических монстров во внешнем мире. На мгновение все из Легиона Ада были ошеломлены этой сценой.
— Конечно. Я никогда не шучу. На самом деле, если Легион Ада примет моё условие, не говоря уже об одном сете Пылающей Стали, даже получение двадцати или тридцати комплектов экипировки наравне с сетом Пылающей Стали не будет проблемой, — сказал Ши Фэн, кивая.
Сет Пылающая Сталь действительно был превосходным для нынешних игроков третьего порядка. Однако, по мере того, как все больше игроков полностью будут открывать свои тела маны, такое снаряжение станет очень распространенным. Не говоря уже о том, что после определённого момента эксперты как минимум должны быть экипированы только в тёмно-золотое снаряжение или сетовую экипировку, потому что после сотого уровня только тёмно-золотое снаряжение или лучше может адаптироваться к телам игроков.
Если бы игроки с полностью разблокированными телами маны сражались, используя снаряжение ранга чистого золота или ниже, они быстро истощили бы прочность своего снаряжения. Фактически, после достижения четвёртого порядка игроки не могли даже рассматривать возможность использования оружия и экипировки мифрилового ранга и ниже, поскольку такое низкокачественное оружие и экипировка не выдерживали силы тела маны четвёртого порядка, становясь бесполезными после выполнения одного навыка или заклинания.
Это была вечная боль, с которой сталкивались все эксперты, которые полностью разблокировали свои тела маны. Только очень немногие игроки в Божественном Домене полностью разблокировали свои тела маны, поэтому игроки все еще не знали, что наличие чрезмерно мощного тела также является проблемой.
— Тридцать комплектов? — Адский Порыв не мог удержаться от соблазна.
Ранее он чувствовал, что месячный период работы, предложенный Ши Фэном, был слишком длинным. Однако он начал колебаться, услышав, что Легион Ада может получить в свои руки тридцать комплектов экипировки, которые были на одном уровне с сетом Пылающей Сталью.
В конце концов, даже если Легион Ада отчаянно бы сражался в течение одного месяца, мало кто из его членов смог бы достичь сто двадцатого уровня за это время. Между тем, сет Пылающая Сталь был сетом снаряжения высшего уровня, который всё ещё можно было использовать даже после того, как игроки достигли сто двадцатого уровня. Другими словами, даже проработав на Ши Фэна месяц, Легион Ада сохранит преимущество над командами других сверхдержав, когда дело дойдет до стандартов экипировки.
Теперь он чувствовал, что ему нужно провести надлежащую дискуссию со своим начальством в гильдии.
— Поскольку мы уже позаботились о монстрах, нам следует отправиться на второй этаж. Если мы продолжим отдыхать здесь, монстры могут возродиться, — сказал Ши Фэн, увидев, что все достаточно отдохнули.
Все быстро встали с земли и вошли в туннель, ведущий на второй этаж Звёздной Гробницы.
Туннель был длинным и узким. В нём не только не было никаких монстров, но и окружающая мана внутри была невероятно плотной. Эта ситуация позволила всем значительно расслабить свое психическое состояние.
Между тем, пройдя около пяти минут, команда прибыла на второй этаж Звёздной Гробницы, где всех встретило сильное давление.
— Почему гравитация здесь намного выше, чем на первом этаже? — Водяная Роза сразу почувствовала себя неуютно, когда ступила на второй этаж.
На первом этаже она едва почувствовала воздействие увеличенной гравитационной силы. Однако теперь она действительно ощущала, что её тело становится значительно тяжелее. Даже ее мобильность была негативно затронута.
— Гравитация здесь в два раза сильнее, чем на первом этаже. Кажется, этот этаж будет нашим пределом, — когда Ши Фэн почувствовал гравитационную силу на втором этаже, он тоже был немного удивлён. Он никогда не думал, что гравитация здесь будет такой мощной.
Из того, что он знал, гравитационная сила, которую игроки испытывали внутри Звёздной Гробницы, будет расти с каждым этажом, на который они поднимались. Следовательно, восхождение в Звёздной Гробнице было невероятно трудным. После достижения четвёртого этажа даже игроки третьего порядка, у которых полностью разблокированы тела маны, будут неспособны сражаться без антигравитационного снаряжения.
Тем не менее антигравитационное снаряжение всегда считалось невероятно редким в Божественном Домене. На самом деле, игроки мирных занятий не могли его создать, поскольку для его создания использовались древние технологии.
После чего Ши Фэн и другие начали зачищать монстров от выхода из туннеля.
Хотя гравитационная сила на втором этаже удвоилась, сила и уровни монстров едва увеличились. Единственным очевидным отличием было большее количество Земляных гигантов ранга великого лорда в каждой группе монстров. Однако это изменение никак не повлияло на Ши Фэна и других.
Более того, ко всеобщему удивлению, здешние монстры давали как минимум в три раза больше опыта, чем монстры, найденные на первом этаже. В результате скорость прокачки каждого теперь была как минимум на пятьдесят процентов быстрее, чем если бы они гриндили во внешнем мире. Кроме того, добыча, которую сбрасывали монстры, также была намного лучше. Даже Земляные гиганты ранга великого лорда иногда сбрасывали снаряжение ранга чистого золота сто десятого уровня.
Помимо лучшей добычи, на втором этаже Звёздной Гробницы было намного меньше маны, чем на первом этаже. Следовательно, каждый мог фактически улучшить свой контроль над маной внутри своих тел маны, когда они сражались, что вдохновляло всех сражаться гораздо более яростно.
Таким образом, команда целых два дня гриндила второй этаж, перемещаясь из внешней области во внутреннюю. Многие игроки в команде повысили уровень из-за щедрого опыта.
К сожалению для Ши Фэна, поскольку он уже достиг сто одиннадцатого уровня, количество опыта, которое он получал от монстров второго этажа, было не особенно большим. Следовательно, ему не удалось повысить уровень. Как будто для того, чтобы сыпать соль на рану, несмотря на убийство многочисленных величайших лордов, он, вопреки ожиданиям, всё ещё не получил Звезду света за последние два дня гринда.
— Лидер гильдии, я обнаружила здесь низший легендарный сундук с сокровищами! — Танцующее Пламя, которая была разведчиком впереди команды, взволнованно сообщила через командный чат.
«Низший легендарный сундук с сокровищами?» — Ши Фэн был ошеломлен, когда услышал слова Танцующего Пламени. — «Как это возможно?»
Согласно его воспоминаниям, в Звёздной Гробнице не должно быть ни одного сундука с сокровищами, не говоря уже о низшем легендарном сундуке с сокровищами.
– Добыча с Земляных вождей на самом деле так велика?
– Количество предметов, которые они сбросили, по крайней мере, в три раза больше, чем с великих лордов во внешнем мире!
Глаза членов Легиона Ада загорелись, когда они увидели добычу пяти Земляных вождей.
Во внешнем мире было много величайших лордов сотого уровня, включая Долину Звёзд. Убийство всего одного принесет игрокам значительную прибыль. Если игрокам повезёт, они могут даже получить предмет снаряжения ранга тёмного золота.
На этом этапе игры тёмно-золотое снаряжение сто пятого уровня считалось одним из лучших, доступных даже экспертам различных сверхдержав.
Что касается эпического оружия и экипировки сотого и более уровней, то их можно было получить, только убив мифических монстров сотого и более уровней – невероятно сложный подвиг. Более того, коэффициент выпадения тоже не был сто процентов. Обычно все эпические предметы сотого и более уровней, полученные гильдией, распределяются между Старейшинами гильдии. Даже пиковые эксперты гильдии не получили бы ни одного. Следовательно, для большинства экспертов прямо сейчас тёмно-золотое снаряжение сто пятого уровня было лучшим доступным снаряжением.
Теперь пять Земляных вождей сбросили добычу, эквивалентную добыче пятнадцати величайших лордов во внешнем мире. Это был просто джекпот. Более того, Земляные вожди также предоставили гораздо больше опыта, эквивалентного опыту с мифического монстра во внешнем мире.
Пока члены Легиона Ада тихо обсуждали этот вопрос между собой, Водяная Роза и другие быстро собрали добычу Земляных вождей.
– Лидер гильдии, на этот раз нам очень повезло. Эти пять Земляных вождей сбросили в общей сложности семь единиц снаряжения ранга чистого золота сто десятого уровня и двенадцать единиц мифриловой экипировки сто десятого уровня. Среди мифрилового снаряжения есть пара латных перчаток, которые входят в сет из восьми предметов мифрилового снаряжения сто десятого уровня, – радостно сообщила Водяная Роза Ши Фэну после организации добычи.
Что касается этой ситуации, Ши Фэн ни в малейшей степени не был удивлён.
Хотя в настоящее время они находились на первом этаже Звёздной Гробницы, это место все еще было региональным подземельем режима Бога. Такая добыча была очень обычной. Более того, никто раньше не побеждал этих Земляных вождей. Тот факт, что эти величайшие лорды сбросили снаряжение ранга чистого золота сто десятого уровня и снаряжение мифрилового ранга сто десятого уровня, не был чем-то особенным.
– Снаряжение сто десятого уровня ранга чистого золота и мифрилового? – Адский Порыв был поражён, когда услышал отчёт Водяной Розы, потому что оружие и экипировка, которые сбросили Земляные вожди, были немного лучше, чем даже некоторые из предметов, которые были на нём экипированы.
Его снаряжение уже считалось одним из лучших во всей Империи Преисподней; только у немногих избранных в гильдии было лучше. Более того, если бы на нем не было нескольких предметов эпического ранга сотого с лишним уровня, то его снаряжение могло бы быть превзойдено в целом.
– Ммм. Вот, взгляните, – улыбаясь сказала Водяная Роза, когда она поделилась панелями атрибутов снаряжения, которые они получили с помощью Легиона Ада с Адским Порывом, не потрудившись скрыть атрибуты предметов. В конце концов, у всех из Нулевого Крыла было намного лучшее снаряжение.
– Не слишком ли силён этот сет Пылающей Стали? Если бы один из наших МТ был вооружён им, он, скорее всего, мог бы самостоятельно танковать Земляного вождя! – воскликнул Адский Порыв. В его глазах горело страстное пламя, когда он уставился на пару латных перчаток.
Хотя в данный момент МТ Легиона Ада уже были хорошо экипированы, а некоторые даже обладали двумя предметами эпического снаряжения сотого с плюсом уровня, общий стандарт их снаряжения всё равно будет значительно ниже по сравнению с сетом Пылающая Сталь.
Одни только бонусы от эффектов сета из пяти и восьми предметов уже могут соперничать с теми, которые дает экипировка ранга чистого золота сто десятого уровня.
Эффект сета из пяти предметов увеличивал не только навыки защиты пользователя на три уровня, но и атрибут защиты пользователя на двадцать пять процентов, в то время как эффект сета из восьми предметов увеличивал здоровье и физические данные пользователя на двадцать пять процентов. Эти бонусы позволяли МТ стать более выносливыми и мобильными. У МТ, оснащённого сетом Пылающая Сталь, не возникнет проблем с танкованием мифических монстров сто десятого уровня во внешнем мире.
Подумав об этом, у Адского Порыва возникло желание, чтобы Легион Ада продолжал гриндить в Звёздной Гробнице даже после работы на Ши Фэна. В конце концов, если бы Легион Ада получил полный сет Пылающая Сталь, ему было бы намного легче совершать набеги на командные подземелья сотого уровня.
Однако Адский Порыв вскоре покачал головой и горько улыбнулся.
Хотя искушение было сильным, никто в Легионе Ада прямо сейчас не был способен танковать Земляных вождей. Если бы не Водяная Роза и другие, сдерживающие величайших лордов, Легион Ада был бы беспомощен против монстров.
– Если командиру Порыву понравится этот сет Пылающей Стали, как только мы соберём полный сет, я не против продать его Вам, – сказал Ши Фэн, улыбаясь, когда увидел, что Адский Порыв замолчал, посмотрев атрибуты сета Пылающей Стали.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы серьёзно? – Адский Порыв рефлекторно искал подтверждения.
Сет Пылающая Сталь был первоклассным снаряжением для МТ, которое определенно нельзя было купить во внешнем мире.
На самом деле, прямо сейчас даже различные супер-гильдии не обладали таким превосходным сетом снаряжения. Кроме того, сет Пылающая Сталь можно использовать до сто пятнадцатого уровня. На самом деле, хотя сет может вырасти только до сто пятнадцатого уровня, с тем, как превосходно были его атрибутами, игроки всё равно должны иметь возможность использовать его даже после достижения сто двадцатого уровня. Только эпическое снаряжение может превзойти сет Пылающей Стали.
– Конечно. Я никогда не шучу. На самом деле, если Легион Ада примет моё условие, не говоря уже об одном сете Пылающей Стали, даже получение двадцати или тридцати комплектов экипировки наравне с сетом Пылающей Стали не будет проблемой, – сказал Ши Фэн, кивая.
Сет Пылающая Сталь действительно был превосходным для нынешних игроков третьего порядка. Однако, по мере того, как все больше игроков полностью будут открывать свои тела маны, такое снаряжение станет очень распространенным. Не говоря уже о том, что после определённого момента эксперты как минимум должны быть экипированы только в тёмно-золотое снаряжение или сетовую экипировку, потому что после сотого уровня только тёмно-золотое снаряжение или лучше может адаптироваться к телам игроков.
Если бы игроки с полностью разблокированными телами маны сражались, используя снаряжение ранга чистого золота или ниже, они быстро истощили бы прочность своего снаряжения. Фактически, после достижения четвёртого порядка игроки не могли даже рассматривать возможность использования оружия и экипировки мифрилового ранга и ниже, поскольку такое низкокачественное оружие и экипировка не выдерживали силы тела маны четвёртого порядка, становясь бесполезными после выполнения одного навыка или заклинания.
Это была вечная боль, с которой сталкивались все эксперты, которые полностью разблокировали свои тела маны. Только очень немногие игроки в Божественном Домене полностью разблокировали свои тела маны, поэтому игроки все еще не знали, что наличие чрезмерно мощного тела также является проблемой.
– Тридцать комплектов? – Адский Порыв не мог удержаться от соблазна.
Ранее он чувствовал, что месячный период работы, предложенный Ши Фэном, был слишком длинным. Однако он начал колебаться, услышав, что Легион Ада может получить в свои руки тридцать комплектов экипировки, которые были на одном уровне с сетом Пылающей Сталью.
В конце концов, даже если Легион Ада отчаянно бы сражался в течение одного месяца, мало кто из его членов смог бы достичь сто двадцатого уровня за это время. Между тем, сет Пылающая Сталь был сетом снаряжения высшего уровня, который всё ещё можно было использовать даже после того, как игроки достигли сто двадцатого уровня. Другими словами, даже проработав на Ши Фэна месяц, Легион Ада сохранит преимущество над командами других сверхдержав, когда дело дойдет до стандартов экипировки.
Теперь он чувствовал, что ему нужно провести надлежащую дискуссию со своим начальством в гильдии.
– Поскольку мы уже позаботились о монстрах, нам следует отправиться на второй этаж. Если мы продолжим отдыхать здесь, монстры могут возродиться, – сказал Ши Фэн, увидев, что все достаточно отдохнули.
Все быстро встали с земли и вошли в туннель, ведущий на второй этаж Звёздной Гробницы.
Туннель был длинным и узким. В нём не только не было никаких монстров, но и окружающая мана внутри была невероятно плотной. Эта ситуация позволила всем значительно расслабить свое психическое состояние.
Между тем, пройдя около пяти минут, команда прибыла на второй этаж Звёздной Гробницы, где всех встретило сильное давление.
– Почему гравитация здесь намного выше, чем на первом этаже? – Водяная Роза сразу почувствовала себя неуютно, когда ступила на второй этаж.
На первом этаже она едва почувствовала воздействие увеличенной гравитационной силы. Однако теперь она действительно ощущала, что её тело становится значительно тяжелее. Даже ее мобильность была негативно затронута.
– Гравитация здесь в два раза сильнее, чем на первом этаже. Кажется, этот этаж будет нашим пределом, – когда Ши Фэн почувствовал гравитационную силу на втором этаже, он тоже был немного удивлён. Он никогда не думал, что гравитация здесь будет такой мощной.
Из того, что он знал, гравитационная сила, которую игроки испытывали внутри Звёздной Гробницы, будет расти с каждым этажом, на который они поднимались. Следовательно, восхождение в Звёздной Гробнице было невероятно трудным. После достижения четвёртого этажа даже игроки третьего порядка, у которых полностью разблокированы тела маны, будут неспособны сражаться без антигравитационного снаряжения.
Тем не менее антигравитационное снаряжение всегда считалось невероятно редким в Божественном Домене. На самом деле, игроки мирных занятий не могли его создать, поскольку для его создания использовались древние технологии.
После чего Ши Фэн и другие начали зачищать монстров от выхода из туннеля.
Хотя гравитационная сила на втором этаже удвоилась, сила и уровни монстров едва увеличились. Единственным очевидным отличием было большее количество Земляных гигантов ранга великого лорда в каждой группе монстров. Однако это изменение никак не повлияло на Ши Фэна и других.
Более того, ко всеобщему удивлению, здешние монстры давали как минимум в три раза больше опыта, чем монстры, найденные на первом этаже. В результате скорость прокачки каждого теперь была как минимум на пятьдесят процентов быстрее, чем если бы они гриндили во внешнем мире. Кроме того, добыча, которую сбрасывали монстры, также была намного лучше. Даже Земляные гиганты ранга великого лорда иногда сбрасывали снаряжение ранга чистого золота сто десятого уровня.
Помимо лучшей добычи, на втором этаже Звёздной Гробницы было намного меньше маны, чем на первом этаже. Следовательно, каждый мог фактически улучшить свой контроль над маной внутри своих тел маны, когда они сражались, что вдохновляло всех сражаться гораздо более яростно.
Таким образом, команда целых два дня гриндила второй этаж, перемещаясь из внешней области во внутреннюю. Многие игроки в команде повысили уровень из-за щедрого опыта.
К сожалению для Ши Фэна, поскольку он уже достиг сто одиннадцатого уровня, количество опыта, которое он получал от монстров второго этажа, было не особенно большим. Следовательно, ему не удалось повысить уровень. Как будто для того, чтобы сыпать соль на рану, несмотря на убийство многочисленных величайших лордов, он, вопреки ожиданиям, всё ещё не получил Звезду света за последние два дня гринда.
– Лидер гильдии, я обнаружила здесь низший легендарный сундук с сокровищами! – Танцующее Пламя, которая была разведчиком впереди команды, взволнованно сообщила через командный чат.
"Низший легендарный сундук с сокровищами?" – Ши Фэн был ошеломлен, когда услышал слова Танцующего Пламени. – "Как это возможно?"
Согласно его воспоминаниям, в Звёздной Гробнице не должно быть ни одного сундука с сокровищами, не говоря уже о низшем легендарном сундуке с сокровищами.
"Может ли это быть преимуществом первопроходцам?"
После некоторых размышлений это была единственная возможность, о которой мог подумать Ши Фэн.
В его предыдущей жизни никогда не было никаких новостей о том, что кто-то обнаружил сундук с сокровищами в Звездной Гробнице, несмотря на то, что тогда там было много команд. Любой сундук с сокровищами, открытый в Звездной Гробнице, определенно привлек бы внимание других. Однако никто никогда не видел никаких признаков открытия сундука с сокровищами в этом месте.
Следовательно, все всегда верили, что в этом региональном подземелье не появляются сундуки с сокровищами и что игроки могут получить ресурсы и сокровища, только убивая там боссов.
Однако Ши Фэн не слишком задумывался над этим вопросом. В конце концов, речь шла о низшем легендарном сундуке с сокровищами, возможность, которую было невероятно трудно найти. Он немедленно повел Колу и остальных к месту расположения Танцующего Пламени.
В то же время отчёт Танцующего Пламени в командном чате заставил команду гудеть.
– Дерьмо! Здесь действительно есть низший легендарный сундук с сокровищами!?
– Нулевое Крыло на этот раз добилось успеха! Оно может даже получить фрагментированный легендарный предмет!
– Только у нашего лидера гильдии есть фрагментированный легендарный предмет. Нулевому Крылу действительно повезло.
Несколько вице-командиров Легиона Ада невероятно позавидовали, услышав об открытии низшего легендарного сундука с сокровищами. Если бы Нулевое Крыло не являлось их союзником, они, скорее всего, сделали бы все возможное, чтобы побороться за него.
В настоящее время, по мнению большинства экспертов, эпическое оружие и экипировка были предметами самого высокого ранга, доступными в Божественном Домене, в то время как фрагментированные легендарные предметы и тому подобное были просто слухами. В конце концов, предметы такого калибра ещё не появлялись на рынке. На самом деле, у большинства различных сверхдержав всё ещё не было никакой конкретной информации, касающейся фрагментированных легендарных предметов.
Согласно расследованиям Империи Преисподней, в руках игроков сейчас должно быть не более десяти фрагментированных легендарных предметов. Более того, лишь немногие в высшем эшелоне гильдии знали об этой информации.
Что касается силы фрагментированных легендарных предметов, такие высшие члены гильдии, как они, лично были свидетелем этого раньше. Это было не то, с чем эпическое оружие и экипировка могли бы сравниться. Фрагментированные легендарные предметы позволяли игрокам претерпеть качественную трансформацию.
Если бы они могли получить хотя бы один фрагментированный легендарный предмет, они мгновенно взлетели бы на вершину Божественного Домена.
Самое главное, что фрагментированные легендарные предметы можно использовать вечно, они постоянно становятся сильнее по мере того, как игроки достигают более высоких уровней, и никогда не устаревают.
Следовательно, Империя Преисподней всегда отчаянно искала ключи к фрагментированным легендарным предметам и делала всё возможное, следуя любым найденным подсказкам. На самом деле, гильдия даже не возражала бы, если бы весь Легион Ада пострадал от уничтожения, если бы это означало получение фрагментированного легендарного предмета.
Однако, согласно исследованию Империи Преисподней, шансы получить фрагментированный легендарный предмет из эпических сундуков с сокровищами были минимальными. Только у низших легендарных сундуков с сокровищами был значительный шанс предоставить такой предмет.
"Преимущества первопроходцев Звёздной Гробницы настолько превосходны?" – Адский Порыв также не мог не испытывать зависти в этой ситуации. – "Похоже, нам действительно нужно будет приложить все усилия для исследования Звёздной Гробницы после этой работы".
Хотя он знал, что Звёздная Гробница определённо содержала обильные ресурсы и сокровища в качестве регионального подземелья режима Бога, он никогда не предполагал, что это будет до такой степени. Они были только на втором этаже Звёздной Гробницы, но уже наткнулись на низший легендарный сундук с сокровищами. Если даже на втором этаже были такие удивительные сокровища, он просто не мог понять, насколько удивительными были бы сокровища на верхних этажах.
После того, как члены Легиона Ада кратко обсудили этот вопрос между собой, они быстро последовали за Ши Фэном к месту расположения Танцующего Пламени.
Окружением второго этажа Звёздной Гробницы был тропический лес. Однако, в отличие от тропических лесов в реальном мире, тропический лес здесь был домом для колоссальных деревьев. Вход в это место был похож на вход в страну гигантов. Обычные люди выглядели бы здесь невероятно маленькими.
После путешествия по лесу около двадцати минут команда прибыла к бесплодному холму, на котором на самом деле был возведен древний храм. Святилище окутывал темный туман, вызывая неописуемо мрачное ощущение.
Через открытые ворота можно было увидеть гигантский сундук с сокровищами, стоящий посреди святилища. Этот сундук с сокровищами испускал характерное оранжево-красное свечение низшего легендарного сундука с сокровищами.
– Лидер гильдии, на этот раз мы сорвали джекпот! Это действительно низший легендарный сундук с сокровищами! – сказал Кола, и на его лице появилось волнение, когда он заметил гигантский сундук с сокровищами.
Это был уже не первый раз, когда Кола видел низший легендарный сундук с сокровищами. Хотя он и не думал, что Танцующее Пламя совершит ошибку, после проверки заявления Танцующего Пламени своими глазами, он всё ещё не мог сдержать своего удивления. В конце концов, он лично испытал силу фрагментированного легендарного предмета раньше.
В этот момент, помимо Колы, Водяная Роза и другие присутствующие члены Нулевого Крыла также показали взволнованные выражения на своих лицах. В конце концов, если им удастся получить фрагментированный легендарный предмет из сундука с сокровищами, у Нулевого Крыла появился бы ещё один высший эксперт, чего гильдии сейчас больше всего не хватало.
Однако, в отличие от экспертов Нулевого Крыла, члены Легиона Ада не выказали никакой радости или зависти, увидев легендарный сундук с сокровищами. Напротив, они даже начали разочарованно качать головами.
– Какая жалость. На самом деле это Искушение Бога Демона, – вздохнул Адский Порыв, глядя на мрачный храм.
Успокоившись, Водяная Роза повернулась к Адскому Порыву и с любопытством спросила:
– Искушение Бога Демона? Что вы имеете в виду, командир Порыв?
Ранее она ясно почувствовала страстный отклик Адского Порыва и других на открытие низшего легендарного сундука с сокровищами. Однако теперь, увидев сам сундук с сокровищами, они внезапно стали равнодушны к нему. Это было действительно странно.
– Вы не так давно прибыли на Западный Континент, так что вы можете не знать об этом, но в некоторых опасных местах на Западном Континенте случайным образом появляются странные храмы. Мало того, что эти странные храмы наполнены плотной темной энергией, но в этих храмах также хранятся невероятно драгоценные сокровища, – объяснил Адский Порыв. – Однако эти храмы – всего лишь ловушки, расставленные Богами-Демонами. Если игроки не смогут устоять перед Искушением и попадут в эти храмы, они будут вынуждены пройти испытание и бросить призыв призраку Бога Демона, который устроил испытание. Между тем, эти испытания просто невозможно завершить. Что ещё хуже, если игроки не завершат испытание, они не только не смогут получить сокровище, но даже их уровень будет возвращён к нулю, а половина их души съедена, что приведет их в ослабленное состояние на очень длительный период. В этот момент у игроков не будет выбора, кроме как переделать свои учётные записи. Следовательно, мы назвали эти храмы Искушением Бога Демона.
Когда Адский Порыв закончил говорить, многие члены Легиона Ада показали мрачные выражения. Это произошло потому, что несколько членов Легиона Ада попались в эти ловушки и были вынуждены переделать свои аккаунты, что стало непоправимым ударом.
Более того, Империя Преисподней была не единственной гильдией, которая поддалась на Искушения Бога Демона; многие другие сверхдержавы тоже. Многие известные эксперты исчезли из Божественного Домена, став жертвами этих ловушек. Следовательно, всякий раз, когда упоминалось Искушение Бога Демона, эксперты различных сверхдержав бледнели от страха.
– Так это значит, что мы пришли сюда зря? – Водяная Роза пришла в уныние, услышав слова Адский Порыва.
Хотя у неё всё ещё было желание бросить призыв Искушению Бога Демона даже после того, как она услышала объяснение Адского Порыва, разум остановил её. Её текущая боевая мощь может быть намного выше, чем у Адского Порыва и других, но некоторые испытания в Божественном Домене проверяли не только боевую мощь игроков, но и их боевые стандарты. Игроки должны будут соответствовать обоим требованиям, чтобы пройти эти испытания.
Между тем, когда дело доходило до боевых стандартов, Адский Порыв был намного выше неё и значительно превосходил даже Янь Тяньсина, который был экспертом области домена.
Если даже эксперт такого уровня, как Адский Порыв, без колебаний отказался от Искушения Бога Демона, как может кто-то вроде неё добиться успеха?
– Даже не думайте об этом. Чем больше сокровищ хранится внутри Искушения Бога Демона, тем сложнее будет испытание. Ранее испытание, в котором находился эпический сундук с сокровищами, уже заставлял игроков сражаться с призраком Бога Демона того же уровня и порядка. Учитывая, что наградой сейчас является низший легендарный сундук с сокровищами, я боюсь, что призванный фантом будет как минимум на один порядок выше, чем претендент, – посоветовал Адский Порыв.
Он тоже был соблазнён перспективами получения низшего легендарного сундука с сокровищами. Если бы была хоть малейшая возможность успеха, он, скорее всего, попробовал бы пройти испытание. Но не испытание перед ним. Попытка его пройти была равносильна участию в заведомо проигрышной сделке. В конце концов, вызванный противник будет призраком Бога четвёртого порядка.
Другие члены Легиона Ада также согласились со словами Адского Порыва. С их нынешней силой они могли только издалека восхищаться низшим легендарным сундуком с сокровищами. Они должны были быть самоубийцами, чтобы попытаться получить его.
– Нет, у нас не совсем безвыходная ситуация, – внезапно сказал Ши Фэн.
"Может ли это быть преимуществом первопроходцам?"
После некоторых размышлений это была единственная возможность, о которой мог подумать Ши Фэн.
В его предыдущей жизни никогда не было никаких новостей о том, что кто-то обнаружил сундук с сокровищами в Звездной Гробнице, несмотря на то, что тогда там было много команд. Любой сундук с сокровищами, открытый в Звездной Гробнице, определенно привлек бы внимание других. Однако никто никогда не видел никаких признаков открытия сундука с сокровищами в этом месте.
Следовательно, все всегда верили, что в этом региональном подземелье не появляются сундуки с сокровищами и что игроки могут получить ресурсы и сокровища, только убивая там боссов.
Однако Ши Фэн не слишком задумывался над этим вопросом. В конце концов, речь шла о низшем легендарном сундуке с сокровищами, возможность, которую было невероятно трудно найти. Он немедленно повел Колу и остальных к месту расположения Танцующего Пламени.
В то же время отчёт Танцующего Пламени в командном чате заставил команду гудеть.
– Дерьмо! Здесь действительно есть низший легендарный сундук с сокровищами!?
– Нулевое Крыло на этот раз добилось успеха! Оно может даже получить фрагментированный легендарный предмет!
– Только у нашего лидера гильдии есть фрагментированный легендарный предмет. Нулевому Крылу действительно повезло.
Несколько вице-командиров Легиона Ада невероятно позавидовали, услышав об открытии низшего легендарного сундука с сокровищами. Если бы Нулевое Крыло не являлось их союзником, они, скорее всего, сделали бы все возможное, чтобы побороться за него.
В настоящее время, по мнению большинства экспертов, эпическое оружие и экипировка были предметами самого высокого ранга, доступными в Божественном Домене, в то время как фрагментированные легендарные предметы и тому подобное были просто слухами. В конце концов, предметы такого калибра ещё не появлялись на рынке. На самом деле, у большинства различных сверхдержав всё ещё не было никакой конкретной информации, касающейся фрагментированных легендарных предметов.
Согласно расследованиям Империи Преисподней, в руках игроков сейчас должно быть не более десяти фрагментированных легендарных предметов. Более того, лишь немногие в высшем эшелоне гильдии знали об этой информации.
Что касается силы фрагментированных легендарных предметов, такие высшие члены гильдии, как они, лично были свидетелем этого раньше. Это было не то, с чем эпическое оружие и экипировка могли бы сравниться. Фрагментированные легендарные предметы позволяли игрокам претерпеть качественную трансформацию.
Если бы они могли получить хотя бы один фрагментированный легендарный предмет, они мгновенно взлетели бы на вершину Божественного Домена.
Самое главное, что фрагментированные легендарные предметы можно использовать вечно, они постоянно становятся сильнее по мере того, как игроки достигают более высоких уровней, и никогда не устаревают.
Следовательно, Империя Преисподней всегда отчаянно искала ключи к фрагментированным легендарным предметам и делала всё возможное, следуя любым найденным подсказкам. На самом деле, гильдия даже не возражала бы, если бы весь Легион Ада пострадал от уничтожения, если бы это означало получение фрагментированного легендарного предмета.
Однако, согласно исследованию Империи Преисподней, шансы получить фрагментированный легендарный предмет из эпических сундуков с сокровищами были минимальными. Только у низших легендарных сундуков с сокровищами был значительный шанс предоставить такой предмет.
"Преимущества первопроходцев Звёздной Гробницы настолько превосходны?" – Адский Порыв также не мог не испытывать зависти в этой ситуации. – "Похоже, нам действительно нужно будет приложить все усилия для исследования Звёздной Гробницы после этой работы".
Хотя он знал, что Звёздная Гробница определённо содержала обильные ресурсы и сокровища в качестве регионального подземелья режима Бога, он никогда не предполагал, что это будет до такой степени. Они были только на втором этаже Звёздной Гробницы, но уже наткнулись на низший легендарный сундук с сокровищами. Если даже на втором этаже были такие удивительные сокровища, он просто не мог понять, насколько удивительными были бы сокровища на верхних этажах.
После того, как члены Легиона Ада кратко обсудили этот вопрос между собой, они быстро последовали за Ши Фэном к месту расположения Танцующего Пламени.
Окружением второго этажа Звёздной Гробницы был тропический лес. Однако, в отличие от тропических лесов в реальном мире, тропический лес здесь был домом для колоссальных деревьев. Вход в это место был похож на вход в страну гигантов. Обычные люди выглядели бы здесь невероятно маленькими.
После путешествия по лесу около двадцати минут команда прибыла к бесплодному холму, на котором на самом деле был возведен древний храм. Святилище окутывал темный туман, вызывая неописуемо мрачное ощущение.
Через открытые ворота можно было увидеть гигантский сундук с сокровищами, стоящий посреди святилища. Этот сундук с сокровищами испускал характерное оранжево-красное свечение низшего легендарного сундука с сокровищами.
– Лидер гильдии, на этот раз мы сорвали джекпот! Это действительно низший легендарный сундук с сокровищами! – сказал Кола, и на его лице появилось волнение, когда он заметил гигантский сундук с сокровищами.
Это был уже не первый раз, когда Кола видел низший легендарный сундук с сокровищами. Хотя он и не думал, что Танцующее Пламя совершит ошибку, после проверки заявления Танцующего Пламени своими глазами, он всё ещё не мог сдержать своего удивления. В конце концов, он лично испытал силу фрагментированного легендарного предмета раньше.
В этот момент, помимо Колы, Водяная Роза и другие присутствующие члены Нулевого Крыла также показали взволнованные выражения на своих лицах. В конце концов, если им удастся получить фрагментированный легендарный предмет из сундука с сокровищами, у Нулевого Крыла появился бы ещё один высший эксперт, чего гильдии сейчас больше всего не хватало.
Однако, в отличие от экспертов Нулевого Крыла, члены Легиона Ада не выказали никакой радости или зависти, увидев легендарный сундук с сокровищами. Напротив, они даже начали разочарованно качать головами.
– Какая жалость. На самом деле это Искушение Бога Демона, – вздохнул Адский Порыв, глядя на мрачный храм.
Успокоившись, Водяная Роза повернулась к Адскому Порыву и с любопытством спросила:
– Искушение Бога Демона? Что вы имеете в виду, командир Порыв?
Ранее она ясно почувствовала страстный отклик Адского Порыва и других на открытие низшего легендарного сундука с сокровищами. Однако теперь, увидев сам сундук с сокровищами, они внезапно стали равнодушны к нему. Это было действительно странно.
– Вы не так давно прибыли на Западный Континент, так что вы можете не знать об этом, но в некоторых опасных местах на Западном Континенте случайным образом появляются странные храмы. Мало того, что эти странные храмы наполнены плотной темной энергией, но в этих храмах также хранятся невероятно драгоценные сокровища, – объяснил Адский Порыв. – Однако эти храмы – всего лишь ловушки, расставленные Богами-Демонами. Если игроки не смогут устоять перед Искушением и попадут в эти храмы, они будут вынуждены пройти испытание и бросить призыв призраку Бога Демона, который устроил испытание. Между тем, эти испытания просто невозможно завершить. Что ещё хуже, если игроки не завершат испытание, они не только не смогут получить сокровище, но даже их уровень будет возвращён к нулю, а половина их души съедена, что приведет их в ослабленное состояние на очень длительный период. В этот момент у игроков не будет выбора, кроме как переделать свои учётные записи. Следовательно, мы назвали эти храмы Искушением Бога Демона.
Когда Адский Порыв закончил говорить, многие члены Легиона Ада показали мрачные выражения. Это произошло потому, что несколько членов Легиона Ада попались в эти ловушки и были вынуждены переделать свои аккаунты, что стало непоправимым ударом.
Более того, Империя Преисподней была не единственной гильдией, которая поддалась на Искушения Бога Демона; многие другие сверхдержавы тоже. Многие известные эксперты исчезли из Божественного Домена, став жертвами этих ловушек. Следовательно, всякий раз, когда упоминалось Искушение Бога Демона, эксперты различных сверхдержав бледнели от страха.
– Так это значит, что мы пришли сюда зря? – Водяная Роза пришла в уныние, услышав слова Адский Порыва.
Хотя у неё всё ещё было желание бросить призыв Искушению Бога Демона даже после того, как она услышала объяснение Адского Порыва, разум остановил её. Её текущая боевая мощь может быть намного выше, чем у Адского Порыва и других, но некоторые испытания в Божественном Домене проверяли не только боевую мощь игроков, но и их боевые стандарты. Игроки должны будут соответствовать обоим требованиям, чтобы пройти эти испытания.
Между тем, когда дело доходило до боевых стандартов, Адский Порыв был намного выше неё и значительно превосходил даже Янь Тяньсина, который был экспертом области домена.
Если даже эксперт такого уровня, как Адский Порыв, без колебаний отказался от Искушения Бога Демона, как может кто-то вроде неё добиться успеха?
– Даже не думайте об этом. Чем больше сокровищ хранится внутри Искушения Бога Демона, тем сложнее будет испытание. Ранее испытание, в котором находился эпический сундук с сокровищами, уже заставлял игроков сражаться с призраком Бога Демона того же уровня и порядка. Учитывая, что наградой сейчас является низший легендарный сундук с сокровищами, я боюсь, что призванный фантом будет как минимум на один порядок выше, чем претендент, – посоветовал Адский Порыв.
Он тоже был соблазнён перспективами получения низшего легендарного сундука с сокровищами. Если бы была хоть малейшая возможность успеха, он, скорее всего, попробовал бы пройти испытание. Но не испытание перед ним. Попытка его пройти была равносильна участию в заведомо проигрышной сделке. В конце концов, вызванный противник будет призраком Бога четвёртого порядка.
Другие члены Легиона Ада также согласились со словами Адского Порыва. С их нынешней силой они могли только издалека восхищаться низшим легендарным сундуком с сокровищами. Они должны были быть самоубийцами, чтобы попытаться получить его.
– Нет, у нас не совсем безвыходная ситуация, – внезапно сказал Ши Фэн.
"Может ли это быть преимуществом первопроходцам?"
После некоторых размышлений это была единственная возможность, о которой мог подумать Ши Фэн.
В его предыдущей жизни никогда не было никаких новостей о том, что кто-то обнаружил сундук с сокровищами в Звездной Гробнице, несмотря на то, что тогда там было много команд. Любой сундук с сокровищами, открытый в Звездной Гробнице, определенно привлек бы внимание других. Однако никто никогда не видел никаких признаков открытия сундука с сокровищами в этом месте.
Следовательно, все всегда верили, что в этом региональном подземелье не появляются сундуки с сокровищами и что игроки могут получить ресурсы и сокровища, только убивая там боссов.
Однако Ши Фэн не слишком задумывался над этим вопросом. В конце концов, речь шла о низшем легендарном сундуке с сокровищами, возможность, которую было невероятно трудно найти. Он немедленно повел Колу и остальных к месту расположения Танцующего Пламени.
В то же время отчёт Танцующего Пламени в командном чате заставил команду гудеть.
– Дерьмо! Здесь действительно есть низший легендарный сундук с сокровищами!?
– Нулевое Крыло на этот раз добилось успеха! Оно может даже получить фрагментированный легендарный предмет!
– Только у нашего лидера гильдии есть фрагментированный легендарный предмет. Нулевому Крылу действительно повезло.
Несколько вице-командиров Легиона Ада невероятно позавидовали, услышав об открытии низшего легендарного сундука с сокровищами. Если бы Нулевое Крыло не являлось их союзником, они, скорее всего, сделали бы все возможное, чтобы побороться за него.
В настоящее время, по мнению большинства экспертов, эпическое оружие и экипировка были предметами самого высокого ранга, доступными в Божественном Домене, в то время как фрагментированные легендарные предметы и тому подобное были просто слухами. В конце концов, предметы такого калибра ещё не появлялись на рынке. На самом деле, у большинства различных сверхдержав всё ещё не было никакой конкретной информации, касающейся фрагментированных легендарных предметов.
Согласно расследованиям Империи Преисподней, в руках игроков сейчас должно быть не более десяти фрагментированных легендарных предметов. Более того, лишь немногие в высшем эшелоне гильдии знали об этой информации.
Что касается силы фрагментированных легендарных предметов, такие высшие члены гильдии, как они, лично были свидетелем этого раньше. Это было не то, с чем эпическое оружие и экипировка могли бы сравниться. Фрагментированные легендарные предметы позволяли игрокам претерпеть качественную трансформацию.
Если бы они могли получить хотя бы один фрагментированный легендарный предмет, они мгновенно взлетели бы на вершину Божественного Домена.
Самое главное, что фрагментированные легендарные предметы можно использовать вечно, они постоянно становятся сильнее по мере того, как игроки достигают более высоких уровней, и никогда не устаревают.
Следовательно, Империя Преисподней всегда отчаянно искала ключи к фрагментированным легендарным предметам и делала всё возможное, следуя любым найденным подсказкам. На самом деле, гильдия даже не возражала бы, если бы весь Легион Ада пострадал от уничтожения, если бы это означало получение фрагментированного легендарного предмета.
Однако, согласно исследованию Империи Преисподней, шансы получить фрагментированный легендарный предмет из эпических сундуков с сокровищами были минимальными. Только у низших легендарных сундуков с сокровищами был значительный шанс предоставить такой предмет.
"Преимущества первопроходцев Звёздной Гробницы настолько превосходны?" – Адский Порыв также не мог не испытывать зависти в этой ситуации. – "Похоже, нам действительно нужно будет приложить все усилия для исследования Звёздной Гробницы после этой работы".
Хотя он знал, что Звёздная Гробница определённо содержала обильные ресурсы и сокровища в качестве регионального подземелья режима Бога, он никогда не предполагал, что это будет до такой степени. Они были только на втором этаже Звёздной Гробницы, но уже наткнулись на низший легендарный сундук с сокровищами. Если даже на втором этаже были такие удивительные сокровища, он просто не мог понять, насколько удивительными были бы сокровища на верхних этажах.
После того, как члены Легиона Ада кратко обсудили этот вопрос между собой, они быстро последовали за Ши Фэном к месту расположения Танцующего Пламени.
Окружением второго этажа Звёздной Гробницы был тропический лес. Однако, в отличие от тропических лесов в реальном мире, тропический лес здесь был домом для колоссальных деревьев. Вход в это место был похож на вход в страну гигантов. Обычные люди выглядели бы здесь невероятно маленькими.
После путешествия по лесу около двадцати минут команда прибыла к бесплодному холму, на котором на самом деле был возведен древний храм. Святилище окутывал темный туман, вызывая неописуемо мрачное ощущение.
Через открытые ворота можно было увидеть гигантский сундук с сокровищами, стоящий посреди святилища. Этот сундук с сокровищами испускал характерное оранжево-красное свечение низшего легендарного сундука с сокровищами.
– Лидер гильдии, на этот раз мы сорвали джекпот! Это действительно низший легендарный сундук с сокровищами! – сказал Кола, и на его лице появилось волнение, когда он заметил гигантский сундук с сокровищами.
Это был уже не первый раз, когда Кола видел низший легендарный сундук с сокровищами. Хотя он и не думал, что Танцующее Пламя совершит ошибку, после проверки заявления Танцующего Пламени своими глазами, он всё ещё не мог сдержать своего удивления. В конце концов, он лично испытал силу фрагментированного легендарного предмета раньше.
В этот момент, помимо Колы, Водяная Роза и другие присутствующие члены Нулевого Крыла также показали взволнованные выражения на своих лицах. В конце концов, если им удастся получить фрагментированный легендарный предмет из сундука с сокровищами, у Нулевого Крыла появился бы ещё один высший эксперт, чего гильдии сейчас больше всего не хватало.
Однако, в отличие от экспертов Нулевого Крыла, члены Легиона Ада не выказали никакой радости или зависти, увидев легендарный сундук с сокровищами. Напротив, они даже начали разочарованно качать головами.
– Какая жалость. На самом деле это Искушение Бога Демона, – вздохнул Адский Порыв, глядя на мрачный храм.
Успокоившись, Водяная Роза повернулась к Адскому Порыву и с любопытством спросила:
– Искушение Бога Демона? Что вы имеете в виду, командир Порыв?
Ранее она ясно почувствовала страстный отклик Адского Порыва и других на открытие низшего легендарного сундука с сокровищами. Однако теперь, увидев сам сундук с сокровищами, они внезапно стали равнодушны к нему. Это было действительно странно.
– Вы не так давно прибыли на Западный Континент, так что вы можете не знать об этом, но в некоторых опасных местах на Западном Континенте случайным образом появляются странные храмы. Мало того, что эти странные храмы наполнены плотной темной энергией, но в этих храмах также хранятся невероятно драгоценные сокровища, – объяснил Адский Порыв. – Однако эти храмы – всего лишь ловушки, расставленные Богами-Демонами. Если игроки не смогут устоять перед Искушением и попадут в эти храмы, они будут вынуждены пройти испытание и бросить призыв призраку Бога Демона, который устроил испытание. Между тем, эти испытания просто невозможно завершить. Что ещё хуже, если игроки не завершат испытание, они не только не смогут получить сокровище, но даже их уровень будет возвращён к нулю, а половина их души съедена, что приведет их в ослабленное состояние на очень длительный период. В этот момент у игроков не будет выбора, кроме как переделать свои учётные записи. Следовательно, мы назвали эти храмы Искушением Бога Демона.
Когда Адский Порыв закончил говорить, многие члены Легиона Ада показали мрачные выражения. Это произошло потому, что несколько членов Легиона Ада попались в эти ловушки и были вынуждены переделать свои аккаунты, что стало непоправимым ударом.
Более того, Империя Преисподней была не единственной гильдией, которая поддалась на Искушения Бога Демона; многие другие сверхдержавы тоже. Многие известные эксперты исчезли из Божественного Домена, став жертвами этих ловушек. Следовательно, всякий раз, когда упоминалось Искушение Бога Демона, эксперты различных сверхдержав бледнели от страха.
– Так это значит, что мы пришли сюда зря? – Водяная Роза пришла в уныние, услышав слова Адский Порыва.
Хотя у неё всё ещё было желание бросить призыв Искушению Бога Демона даже после того, как она услышала объяснение Адского Порыва, разум остановил её. Её текущая боевая мощь может быть намного выше, чем у Адского Порыва и других, но некоторые испытания в Божественном Домене проверяли не только боевую мощь игроков, но и их боевые стандарты. Игроки должны будут соответствовать обоим требованиям, чтобы пройти эти испытания.
Между тем, когда дело доходило до боевых стандартов, Адский Порыв был намного выше неё и значительно превосходил даже Янь Тяньсина, который был экспертом области домена.
Если даже эксперт такого уровня, как Адский Порыв, без колебаний отказался от Искушения Бога Демона, как может кто-то вроде неё добиться успеха?
– Даже не думайте об этом. Чем больше сокровищ хранится внутри Искушения Бога Демона, тем сложнее будет испытание. Ранее испытание, в котором находился эпический сундук с сокровищами, уже заставлял игроков сражаться с призраком Бога Демона того же уровня и порядка. Учитывая, что наградой сейчас является низший легендарный сундук с сокровищами, я боюсь, что призванный фантом будет как минимум на один порядок выше, чем претендент, – посоветовал Адский Порыв.
Он тоже был соблазнён перспективами получения низшего легендарного сундука с сокровищами. Если бы была хоть малейшая возможность успеха, он, скорее всего, попробовал бы пройти испытание. Но не испытание перед ним. Попытка его пройти была равносильна участию в заведомо проигрышной сделке. В конце концов, вызванный противник будет призраком Бога четвёртого порядка.
Другие члены Легиона Ада также согласились со словами Адского Порыва. С их нынешней силой они могли только издалека восхищаться низшим легендарным сундуком с сокровищами. Они должны были быть самоубийцами, чтобы попытаться получить его.
– Нет, у нас не совсем безвыходная ситуация, – внезапно сказал Ши Фэн.
– Он расшифровал этот массив?
– Что-то вроде этого действительно можно сломать?
Когда чёрный туман исчез, над группой игроков воцарилась тишина, когда они в изумлении уставились на Ши Фэна. Они были в сто раз более шокированы, чем когда плотность маны вокруг Ши Фэна увеличилась из-за его контроля маны.
Храмы Искушения Бога-Демона сохранились с древних времён, и Центральная Система Бога установила правила, которые ими управляли. У игроков не было выбора, кроме как следовать этим правилам, если они хотели пройти Искушение Бога-Демона и получить награду. Даже различным сверхдержавам не удалось обойти эти правила.
Ни один из игроков Божественного Домена даже не мечтал нарушить эти правила, поскольку они уже приняли правила Центральной Системы Бога как неотъемлемую часть своей жизни.
Однако Ши Фэн не просто отказался следовать этим правилам. Он действительно сломал их. Он потряс само их понимание Божественного Домена.
– Он преуспел?! Как это возможно?! – Громовой Зверь в шоке уставился на Ши Фэна. Он с трудом мог поверить в происходящее, но с результатами усилий Ши Фэна перед ним, он не мог этого отрицать. – Он действительно игрок?
Громовой Зверь начал подозревать, что Ши Фэн на самом деле не другой игрок, а переодетый NPC.
Прежде всего, Ши Фэн продемонстрировал контроль маны, который соперничал с NPC магического класса четвертого порядка. Затем он успешно расшифровал магические массивы, которые запечатывали храм. Ни один из этих трюков для нынешних игроков не должен быть возможен.
"Неудивительно, почему Божественное Племя было готово работать с ним, даже не требуя некоторых акций Крепости Звёздного Света и заходя так далеко, чтобы разместить так много своих членов в крепости. Это его настоящий козырь?" – Адский Порыв не мог сдержать горькой улыбки, наблюдая, как магические массивы вокруг храма теряют силу.
Адский Порыв предположил, что Нулевому Крылу невероятно повезло получить Дракона и Тюрьму Крепости после захвата Крепости Звёздного Света. Эти факторы были теми самыми причинами, по которым Легион Ада не смог причинить неприятностей крепости. Тем не менее он не чувствовал особой угрозы со стороны небольшой группы Нулевого Крыла.
Основы гильдии на Западе были жалко слабыми, даже с пятью экспертами, которые полностью раскрыли потенциал своих тел маны.
Горстки игроков было недостаточно, чтобы повлиять на положение гильдии в общем соревновании между многочисленными гильдиями Божественного Домена, особенно в соревновании между различными сверхдержавами.
У различных сверхдержав может не хватить сил, чтобы взять Крепость Звёздного Света сейчас, но они могут положиться на другой метод – украсть Символ лорда крепости. Хотя Символ лорда крепости тщательно охранялся, его нельзя было вынести из крепости. Обычно правящий человек мог хранить токен только в особняке лорда крепости за усиленной охраной.
Всё, что нужно было сделать различным сверхдержавам, это отправить достаточное количество экспертов для осады Крепости Звёздного Света и её особняка лорда крепости. Даже Дракон не смог бы остановить армию из сотен тысяч или миллионов экспертов. Кроме того, у различных сверхдержав были инструменты, которые они могли использовать, чтобы на короткое время подавить Дракона. Украсть крепость у Нулевого Крыла было вполне возможно. Это было бы дорого, но пока сверхдержавы были готовы сотрудничать, они могли совершить подвиг.
Однако, увидев перед собой Мечника, Адский Порыв усомнился, что даже объединённые силы различных сверхдержав смогут отобрать у этого человека Крепость Звёздного Света.
С контролем маны Ши Фэна и знанием магических массивов ни один игрок не сможет угрожать его власти над крепостью на этом этапе игры.
Автоматические магические массивы Божественного Домена и те, которые находятся под контролем игрока, имели разные эффекты. Различные сверхдержавы проводили свои собственные секретные эксперименты, чтобы проверить эту концепцию. К сожалению, управлять защитным магическим массивом города было невероятно сложно. Игрокам не только требовалось достаточное понимание магических массивов, но и достаточный контроль маны. Вот почему города NPC было так трудно захватить.
Обычные игроки могли бы предположить, что защитные магические массивы крупных городов NPC были просто сильнее, чем в городах гильдий, но на самом деле это было не так.
Защитные магические массивы в городах NPC были лишь немного сильнее, чем в городах гильдий, но поскольку города NPC охранялись NPC четвёртого порядка, были NPC, которые отвечали за управление защитным магическим массивом города. Эти NPC будут усиливать массив до тех пор, пока барьер не сможет в течение длительного времени противостоять даже атакам NPC пятого порядка. Если у Крепости Звёздного Света был кто-то, кто контролировал её защитный магический массив, какие шансы были у различных сверхдержав, чтобы прорваться в неё?
В то время как члены Легиона Ада были сбиты с толку и ошеломлены, Ши Фэна переполняло волнение.
"Слава Богу, я сделал это!"
После трех часов отчаянного изучения он, наконец, постиг глубокие концепции семи элементов. Он все еще не мог выполнить ни один из трёх ходов Святой Аннигиляции, но теперь у него был базовый контроль маны. Теперь он мог чертить магические массивы ранга мастера на основе моделей движения четырёх основных элементов. Обычно только NPC магического класса третьего порядка могли выполнить эту задачу.
Он всё ещё был далёк от контроля маны, чтобы соперничать с NPC магического класса четвёртого порядка. Чтобы достичь этого стандарта, ему пришлось бы рисовать простые магические массивы с тремя высшими элементами. Как только кто-то сможет это сделать, он сможет создавать свои собственные домены маны, которые были намного более мощными, чем использование навыка или заклинания для формирования домена.
Несмотря на это, Ши Фэн был доволен своим прогрессом.
Лишь небольшое количество Богов-Магов шестого порядка из его предыдущей жизни достигли этого стандарта на третьем порядке. Большинство добились такого большого прогресса только после достижения четвертого порядка.
К счастью, ему нужно было только обладать базовым контролем маны, чтобы расшифровать магические массивы, защищающие храм. В качестве дополнительного бонуса, благодаря Наследию Святой Аннигиляции теперь он был на грани того, чтобы стать мастером-Чародеем среднего уровня. Расшифровка этих массивов оказалась намного проще, чем раньше, и он выполнил задачу в кратчайшие сроки.
Его успех также взволновал Водяную Розу и других экспертов Нулевого Крыла.
Теперь, когда магические массивы были расшифрованы, у них появился шанс претендовать на низший легендарный сундук с сокровищами храма.
Если бы они могли заполучить этот сундук с сокровищами, Нулевое Крыло могло бы получить еще один фрагментированный легендарный предмет, что означало, что гильдия могла бы получить еще одного высших эксперта.
Однако, прежде чем Водяная Роза и её спутники смогли отпраздновать победу, в храме появилась семиметровая фигура в черных как смоль доспехах и рогатом шлеме. Эта фигура также владела чёрным как смоль топором, готовым к битве.
В тот момент, когда появилась фигура, храм начал излучать интенсивное количество Божественной мощи. Даже Адский Порыв и его легион, которые стояли более чем в трёхстах метрах от храма, были охвачены чувством страха.
[Демонический Бог, Атлок] (призрак Бога, мифический)
Уровень: 120
HP: ?????? /??????
Все ахнули, когда увидели атрибуты Атлока.
"Сто двадцатый уровень?" – даже Ши Фэн уставился на Атлока с мрачным выражением лица.
NPC не были похожи на игроков. Каждые пять уровней они получали огромное повышение силы. Боевая мощь NPC сто двадцатого уровня была совершенно иной, чем у NPC сто десятого уровня.
Прямо сейчас Атлок был даже сильнее Серебряного Божественного Дракона Ауэрбека.
– Ты действительно собираешься туда, лидер гильдии? – обеспокоенно спросила Водяная Роза.
Она была уверена в их шансах заполучить низший легендарный сундук с сокровищами до того, как увидела Атлока, но после того, как сама стала свидетелем призрака Бога-Демона, она поняла, насколько ошибалась.
Она не продержалась бы больше пяти секунд против фантома. Даже с такого расстояния Божественная мощь Бога-Демона уменьшила её боевую мощь как минимум на тридцать процентов. Она потеряет ещё больше, как только окажется в пределах досягаемости атаки.
– Я уже зашёл так далеко. Я должен попытаться, – сказал Ши Фэн, стиснув зубы.
Искушение Бога-Демона появлялось случайно. Нужно быть невероятно везучим, чтобы встретить такое.
Если бы в этом Искушении Бога-Демона был только эпический сундук с сокровищами, он бы отклонил его без раздумий, но он был бы очень огорчён, если бы отказался от низшего легендарного сундука с сокровищами, не приложив все усилия.
Даже после десятилетия в Божественном Домене фрагментированные легендарные предметы были чрезвычайно редки, и каждый из них был бесценным сокровищем. Хотя Ши Фэн помнил несколько подсказок, которые могли бы привести к фрагментированным легендарным предметам, мог ли он получить них или нет, это совсем другой вопрос.
Поскольку сейчас у него был высокий шанс получить фрагментированный легендарный предмет, как он мог уйти, не вступив в бой?
Его противник может быть Богом-Демоном сто двадцатого уровня четвёртого порядка, но у него всё ещё был шанс на победу. На самом деле ему не нужно было сражаться с фантомом. Ему просто нужно было выиграть достаточно времени, чтобы забрать сундук с сокровищами и выбраться.
Дав свой ответ, Ши Фэн подошёл к храму.
– Что? Он действительно собирается войти? – Громовой Зверь в шоке разинул рот.
Слов больше не было достаточно, чтобы описать силу Бога-Демона. Просто набраться смелости, чтобы войти в храм, было впечатляюще, не говоря уже о сражении в битве. Этот Бог-Демон, вероятно, мог бы мгновенно убивать даже неигровых персонажей четвертого порядка, не говоря уже о текущих игроках третьего порядка. Невозможно выиграть время с таким противником на хвосте.
Ши Фэн расшифровал внешние магические массивы храма, что позволило игрокам свободно входить и выходить из храма и использовать магические инструменты, но внутренний магический массив храма остался нетронутым. Внутренний магический массив гарантировал, что только один игрок мог одновременно входить в храм. Другими словами, Ши Фэну придётся столкнуться с Богом-Демоном четвертого порядка в одиночку. Сколько времени он мог бы выиграть для себя?
– Тщедушный искатель приключений, ты способный и храбрый. Ты расшифровал магический массив, который я установил снаружи, и ты даже осмелился войти в мой храм после того, как увидел моего призрака, – обратился Атлок к Ши Фэну, и в его тоне звучал намёк на понимание и признание. Однако в его словах также были следы гнева. – Но на этом всё закончится! Поскольку ты посмел нарушить мое испытание, я сотру тебя из этого мира!
После этих слов интенсивность Божественной мощи Атлока взлетела до небес, и казалось, что на плечи Ши Фэна свалился вес в одну тонну. Даже ходить стало проблемой.
"Конечно же, сразиться с призраком Бога четвертого порядка будет непросто", – Ши Фэн сверкнул горькой улыбкой, когда его охватила Божественная мощь призрака. – "Я могу только испытать свою удачу!"
После чего Ши Фэн вытащил из сумки свиток Призыва стража и позвал к себе Анну.
Теперь, когда внешний магический массив храма был отключен, игроки могли призвать личных стражей внутри храма. Когда Ши Фэн активировал свиток Призыва стража, перед ним появился массив призыва, и когда он был завершён, показалась блондинка в роскошной малиновой мантии.
В тот момент, когда эта женщина появилась, мана, которая была заморожена из-за невероятной Божественной мощи Атлока, начала расслабляться и двигаться. Ши Фэн также почувствовал, что некоторое давление на него спало, и двигаться стало намного легче.
– Какой высокоуровневый личный страж! – воскликнул Громовой Зверь, когда увидел Анну.
Анна уже достигла сто девятнадцатого уровня, в то время как самый сильный личный страж в Империи Преисподней достигал только сто пятнадцатого уровня. Анна, несомненно, была личным стражем самого высокого уровня, которого когда-либо видел Громовой Зверь.
Хотя разрыв состоял всего из четырех уровней, количество опыта, необходимого для этих четырех уровней, было астрономическим.
– Что он пытается сделать? Он планирует пожертвовать жизнью своего личного стража, а также своей собственной? – когда Адский Порыв увидел, как Ши Фэн вызывает Анну, он был уверен, что Мечник сошёл с ума.
Уровень Анны был высоким, но Атлок был сто двадцатого уровня. Существовала значительная разница между NPC сто девятнадцатого уровня и NPC сто двадцатого уровня. Самое главное, что Анна была только третьего порядка, тогда как Атлок был четвёртого порядка. Учитывая разницу между их жизненными рейтингами, у Анны даже не было шанса отвлечь внимание, чтобы выиграть время. Бог-Демон мгновенно убил бы её. Ши Фэн был просто сумасшедшим, призвав сюда своего личного стража.
Однако, прежде чем Адский Порыв и его спутники смогли сказать больше, Анна начала читать заклинание. Затем на потолке храма появился гигантский тройной магический массив, освещающий тёмный храм и окрестности своим ослепительным золотым сиянием.
Через мгновение с золотого магического массива медленно спустилась женщина в серебристо-белых доспехах с тремя парами белоснежных перистых крыльев.
– Как это возможно?! Высшая Валькирия четвертого порядка?!
Каждый член Легиона Ада уставился на Валькирию широко раскрытыми от потрясения глазами.
Игроки на Западном Континенте были хорошо знакомы с концепцией Валькирий. Крупные города континента NPC обычно вызывали этих существ, когда они сражались с мощными армиями демонических существ. Валькирии считались козырными картами крупных городов NPC.
С другой стороны, у Высших Валькирий был жизненный рейтинг, который мог соперничать с драконами. Они были непобедимы среди тех, кто был того же порядка.
Однажды Тёмный Дракон напал на пограничный город на Западе, и мастер Храма Бога Войны выступил вперед и призвал Высшую Валькирию, чтобы спасти свой город. Столкнувшись с Мастером филиала Храма и его Высшей Валькирией, Тёмный Дракон был вынужден отступить.
И теперь Ши Фэн показал, что он тоже может призвать Высшую Валькирию. Даже если бы он сделал это, полагаясь на своего личного стража, тот факт, что у него была эта способность, шокировал бы всех на Западном Континенте.
Высшая Валькирия четвёртого порядка была даже сильнее Героя четвертого порядка того же уровня, и у Валькирии не возникло бы проблем с уничтожением города второстепенных NPC самостоятельно. Более того, в отличие от Серебряного Божественного Дракона, Высшая Валькирия Ши Фэна не была прикована к Крепости Звёздного Света. Он мог взять эту Валькирию, куда бы он ни пошел, и призвать ее, чтобы она помогла ему в битве…
"Сколько у него козырей?" – Адский Порыв не находил слов.
Мало того, что контроль маны и боевая мощь Ши Фэна были необыкновенными, но он также мог призвать Высшую Валькирию, когда ему это просто хотелось. Он был практически армией из одного человека.
Если бы различные сверхдержавы, которые хотели убить Ши Фэна, узнали об этом, они, вероятно, в одно мгновение отказались бы от любой такой мысли.
Как только Высшая Валькирия присоединилась к битве, Ши Фэн активировал Миниатюрный мир и Кольцо блеска Кольца Евангелия. Спроектированный мир расширил свою власть, чтобы подавить Бога-Демона, в то время как Кольцо Блеска усилило атрибуты Высшей Валькирии.
– Высшая Валькирия и проекция мира? – во взгляде Атлока мелькнул намёк на интерес, когда он увидел своего нового противника. – Кажется, ты вполне способен, авантюрист. К сожалению, все твои усилия бесполезны против моего призрачного двойника!
Внезапно сила Миниатюрного мира остановилась в ста метрах от Бога-Демона.
"Даже проекция Миниатюрного мира не может подавить его?" – Ши Фэн был поражён, увидев, что Миниатюрный мир оказался неэффективным против Атлока. –"Как и ожидалось от призрака Бога, это будет нелегко".
Он знал, что призрак Бога не был обычным NPC. Его единственной надеждой на активацию Миниатюрного мира было то, что он хоть немного подавит Атлока. Однако сила Миниатюрного мира не могла даже достичь Бога-Демона, а тем более подавить его.
К счастью, Ши Фэн был готов к этому, и он немедленно активировал Книгу Героя.
Затем в храме поднялся столб света, и из света вышел человек в белой одежде с золотым мечом в руках.
[Арслет] (Герой, Святой Меча четвёртого порядка)
Уровень: 131
НР: 112 000 000 / 112 000 000
Это была главная причина, по которой Ши Фэн осмелился бросить призыв призраку Бога-Демона.
Жизненный рейтинг Героя четвёртого порядка не может сравниться с жизненным рейтингом фантома Бога-Демона, но с более высоким уровнем Арслета он мог бы уменьшить большую часть преимущества Атлока.
Тем временем прибытие Арслета лишило Легион Ада дара речи.
Сначала Ши Фэн призвал Высшую Валькирию четвертого порядка, а теперь Героя четвёртого порядка. Он практически уничтожил и небо, и землю!
– Вперёд!
Как только Арслет присоединился к битве, Ши Фэн, не колеблясь, дал команду атаковать.
Высшая Валькирия и Арслет атаковали Бога-Демона одновременно, двигаясь так быстро, что даже эксперты третьего порядка не могли за ними угнаться. Только Танцующее Пламя и другие, которые полностью разблокировали тела маны, едва замечали движения двух существ четвёртого порядка.
В то время как два NPC начали атаку, Ши Фэн активировал Силу Небесного Дракона и бросился к низшему легендарному сундуку с сокровищами в центре храма.
Обычно комбинация Высшей Валькирии четвёртого порядка и Героя четвёртого порядка была бы катастрофой, где бы она ни появилась, но против призрака Бога-Демона четвёртого порядка они были ничем.
Если не прибегнуть к помощи Божественного Дракона того же уровня, остановить призрак Древнего Бога было бы совершенно невозможно.
Ши Фэн только надеялся, что два призванных NPC смогут выиграть ему как можно больше времени. Ему не нужно было много; двадцати или тридцати секунд будет достаточно.
Сундуки с сокровищами в Искушениях Богов-Демонов никогда не запирались, и низшие легендарные сундуки с сокровищами не были исключением. Игроки смогут открыть любой сундук с сокровищами, который они найдут в Искушении Бога-Демона, хотя для активации сундука всё равно потребуется двадцать секунд.
В своей предыдущей жизни первый независимый игрок, успешно ограбивший Искушение Бога-Демона, преуспел только потому, что обладал Древним магическим кристаллом и содержащимся в нём защитным заклинанием пятого порядка. Хотя Древний магический кристалл был одноразовым предметом, заклинание внутри позволило независимому игроку пережить двадцатисекундное время активации и отступить из храма с призом. Если бы не это защитное заклинание пятого порядка, независимый игрок никогда бы не выжил, чтобы получить сокровище, даже после расшифровки внешнего магического массива храма.
К сожалению, у Ши Фэна не было свитка защитной магии пятого порядка или какого-либо инструмента, который мог бы защитить его от атак существа пятого порядка. Он мог полагаться только на Высшую Валькирию и Арслета, чтобы отвлечь призрака Бога-Демона на достаточно долгое время, чтобы суметь открыть сундук с сокровищами и сбежать.
Когда Ши Фэн скользнул к низшему легендарному сундуку с сокровищами, позади него раздались два взрыва.
Две фигуры были брошены в одну из стен храма, Высшая Валькирия и Арслет. У обоих были видимые раны. Очевидно, атака Бога-Демона отразила их, и каждый из них потерял значительную часть своего здоровья.
Разница между боевой мощью двух сторон была очевидна. Это была скорее односторонняя бойня, чем битва.
Каждый игрок за пределами храма был в шоке, став свидетелем этого первого удара.
Два NPC самостоятельно могли уничтожить небольшой город NPC, но Бог-Демон отправил два таких мощных существа в полет одной атакой.
Никто из них не мог представить, какая сила понадобится игроку, чтобы пройти это испытание.
Ши Фэн уже нашёл подобную обману лазейку, чтобы справиться с Искушением Бога-Демона, позволив ему использовать магические инструменты в битве, и всё же он всё ещё был в таком отчаянном невыгодном положении. Если бы кто-то пытался пройти испытание честно, даже игрок пятого порядка не выжил бы, не говоря уже об игроке четвертого порядка. Более того, это предполагало, что призрак Бога-Демона всё ещё будет четвёртого порядка.
К счастью, ни одно из призванных существ не было игроком. У них было невероятно высокое здоровье. Даже для Бога-Демона их убийство должно занять не менее двадцати секунд.
– Глупый человек! Ты осмелился украсть моё сокровище?! Я уничтожу тебя! - Атлок взревел, когда заметил, что Ши Фэн активирует низший легендарный сундук с сокровищами.
Затем в свободной руке Атлока появился шар серебряного огня, который с каждой секундой рос. Всего через две секунды огненный шар вырос до размеров двухэтажного здания. Как только Атлок был удовлетворён размером своего огненного шара, он швырнул его в Ши Фэна.
Ши Фэн почувствовал угрозу смерти, когда серебряное пламя приблизилось, и немедленно приказал Высшей Валькирии и Арслету использовать свои самые сильные приёмы, чтобы защитить его.
Высшая Валькирия ответила, бросив своё Копьё грома в Бога-Демона, в то время как Арселт применила навык табу четвёртого порядка, Демонический шквал.
Бум!
Храм сильно затрясся, когда атаки достигли цели, и серебряный огненный шар рассеялся, спасая Ши Фэна от неминуемой смерти.
– Презренный муравей, ты думаешь, что твоих маленьких трюков достаточно, чтобы остановить меня?!
Ярость Атлока возросла после того, как Высшая Валькирия и Арслет отразили его огненный шар, и он поднял свой топор, замахнувшись им на обоих призванных существ.
Пространство перед фантомом Бога-Демона разрушилось, образовав множество пространственных разломов, которые достигли призванных защитников Ши Фэна.
"Техника маны?" - атака показалась Ши Фэну тревожно знакомой. Это было так похоже на Третий меч Элиади, Святую Аннигиляцию. Однако этот ход использовал призрак Бога четвёртого порядка, а не Святая Синих Небес третьего порядка.
Ни Высшая Валькирия, ни Арселт не смогли противостоять этой атаке, и она снова отправила обоих в стены храма. На этот раз прочные стены храма начали трескаться.
Оба призванных существа теперь были тяжело ранены…
– Глупый вор! Теперь твоя очередь! - Атлок зарычал, насмешливо поворачиваясь к Ши Фэну.
Затем Атлок замахнулся своим топором на мечника, который стоял более чем в пятидесяти метрах от него.
Пространство перед Ши Фэном начало разрушаться, и пространственные разрывы полетели к Ши Фэну, как поток воды.
Понимая, что Высшая Валькирия и Арселт на этот раз не смогут прийти ему на помощь, Ши Фэн стиснул зубы и активировал Абсолютный домен Кольца Семи Светил.
Заблокируй его!
– Всё кончено!
– Не слишком ли силён призрак этого Бога-Демона?!
Все разинули рты, наблюдая, как Атлок атакует Ши Фэна.
Эта атака была такой же мощной, как крупномасштабное разрушительное заклинание, и у неё даже не было времени на каст…
Это был тот же приём, который Атлок использовал, чтобы ранить Высшую Валькирию и Героя четвертого порядка. Если даже эти двое не смогли выдержать атаку, какие шансы у игрока третьего порядка, такого как Ши Фэн, выжить?
Теперь даже мощный навык неуязвимости не спасет Мечника.
В Божественном Домене не было такого понятия, как навык истинной неуязвимости. Так называемые навыки и заклинания неуязвимости в игре были просто защитными навыками и заклинаниями, которые могли блокировать атаку противника и поглощать урон. Однако, если атака противника была более мощной, чем защитный навык или устойчивость заклинания к урону, игроки получат часть урона.
Основываясь на проявлениях силы Атлока до сих пор, у него определённо был уровень силы пятого порядка. Он может быть даже достаточно силен, чтобы соперничать с драконами пятого порядка. Даже защитная магия NPC не может справиться с такой силой.
В лучшем случае текущие навыки и заклинания неуязвимости игроков могут блокировать атаки четвертого порядка; они были бы совершенно бесполезны против атак пятого порядка. Несколько ужасно неудачливых игроков, столкнувшихся с существами пятого порядка, пытались использовать навыки неуязвимости и заклинания, но они мгновенно умерли.
Разрушенное пространство внутри храма быстро потянулось к Ши Фэну, покрывая достаточно большую площадь, от которой невозможно было уклониться.
Однако внезапно вокруг Мечника появились золотые божественные руны, излучающие неописуемо священное чувство. Бум!
Сильный взрыв потряс храм, и ударная волна от удара достигла даже Легиона Ада. У Атлока, безусловно, была сила уничтожить небо и землю.
– Конечно же, это испытание – ловушка. Игроки никак не могут его зачистить.
Каждый член Легиона Ада покачал головой и вздохнул, когда облака пыли скрыли храм.
Если бы Атлок не использовал такой непревзойденный ход, Ши Фэн мог бы заполучить низший легендарный сундук с сокровищами с помощью своей Высшей Валькирии и Героя четвертого порядка. К сожалению, призрак Бога-Демона был слишком силён. У нынешних игроков не было никакой надежды выстоять против него.
Увидев это, члены Нулевого Крыла приняли мрачные выражения.
Ши Фэн и Нулевое Крыло могли бы восстановиться, если бы он умер обычной смертью, но если бы он умер в этом храме, ему пришлось бы переделать свой аккаунт.
– Подожди! Я вижу золотой свет в храме!
Как только все предположили, что битва закончилась, кто-то заметил слабое золотистое свечение, исходящее из темного храма.
– Он заблокировал это?
Адский Порыв уставился на оседающие облака пыли и быстро заметил Ши Фэна, все еще стоящего перед низшим легендарным сундуком с сокровищами. Мечник был потрепан и потерял более половины своего здоровья, но атака Бога-Демона не убила его.
– Он вообще человек?
Когда другие Легионы Ада увидели это, они были вне себя от изумления.
Дракон пятого порядка может уничтожить целый город одним ударом, но даже после атаки такого калибра Ши Фэн выжил, потеряв лишь чуть больше половины своего здоровья. Его защита бросала вызов небесам.
– Тебе очень повезло, тщедушный искатель приключений. Тебе удалось прорваться в последний момент и усилить магический массив в твоем презренном кольце, – сказал Атлок, глядя на Ши Фэна. Затем мана в храме стала ледяной, – Однако на этом твоя удача заканчивается. Это кольцо может спасти тебя только один раз. Как думаешь, ты сможешь заблокировать мою следующую атаку?
Атлок схватил свой топор обеими руками и поднял его над головой. Он закрыл глаза и начал собирать окружающую ману для своего оружия. Собранная мана стала настолько плотной, что вскоре приняла физическую форму.
Чёрная дыра!
Над Атлоком образовалась миниатюрная черная дыра, поглощавшая все, что находилось поблизости. Это невероятное гравитационное притяжение искривило пространство вокруг него, ничего не щадя…
"Он всё ещё не использовал всю свою силу?" – Ши Фэн мог только с горькой улыбкой наблюдать за призраком Бога-Демона.
Как и сказал Атлок, Ши Фэн в последний момент прорвался к среднему стандарту мастера-Чародея и манипулировал магическим массивом Кольца Семи Светил. Несмотря на это, Абсолютный домен не был достаточно силен, чтобы блокировать все атаки Атлока.
Хуже того, он не мог снова использовать Абсолютный домен еще несколько минут.
Даже если бы он мог использовать навык прямо сейчас, он не смог бы остановить миниатюрную черную дыру Атлока…
– Лидер, беги, пока Бог-Демон атакует! Если ты позволишь этому ударить тебя, всему, ради чего мы работали, будет конец! У нас будет много шансов приобрести фрагментированные легендарные предметы в будущем! – Водяная Роза закричала в командном чате.
Предыдущая атака Бога-Демона уже была ужасающей, но прием, который Атлок готовился использовать, уже увеличил температуру в радиусе шестисот метров до палящего максимума. Эта атака была намного мощнее предыдущей. Если бы он попал в Ши Фэна, не осталось бы даже пепла.
"Осталось шесть секунд?"
Услышав настоятельный совет Водяной Розы, Ши Фэн взглянул на загрузочную панель, зависшую над сундуком с сокровищами. То, что он увидел, лишило его дара речи.
Атлок, Арслет и Высшая Валькирия уже обменялись более чем дюжиной ходов, и Ши Фэн намеренно оставался неподвижным после последней атаки Бога-Демона, пытаясь выиграть ещё больше времени. И всё же прошло всего четырнадцать секунд…
Ши Фэн понял, что больше не может полагаться на Высшую Валькирию и Героя четвёртого порядка, поскольку оба потеряли значительную часть своей боевой мощи.
– Побег? Ты действительно думаешь, что я тебе позволю? – Атлок понял, что происходит в голове Ши Фэна, когда увидел выражение лица Мечника. Усмехнувшись, он продолжил: – Поскольку ты осмелился разграбить мой сундук с сокровищами, не пройдя моё испытание, тебя ждёт только один исход!
Пространство вокруг миниатюрной чёрной дыры застыло, и Ши Фэн едва мог двигаться, не говоря уже о том, чтобы использовать магию телепортации.
– Вор, убирайся из Божественного Домена!
Глаза Атлока начали светиться странным малиновым светом, и он взмахнул топором по дуге вниз, толкая миниатюрную чёрную дыру в сторону Ши Фэна. Оружие Бога-Демона рассыпалось и слилось с чёрной дырой в процессе.
Когда чёрная дыра оторвалась от Атлока, гравитационное притяжение внутри храма увеличилось в несколько раз, и миниатюрная чёрная дыра оставила на своем пути только пустоту.
"Не смей думать, что меня так легко убить!"
Ши Фэн понял, что побег больше невозможен, когда наблюдал за приближением миниатюрной чёрной дыры. Он решил пойти ва-банк, вытащив Летающий корабль Красный Дракон из своей сумки и используя свиток защитной магии четвёртого порядка, чтобы укрепить оборону корабля.
Летающий корабль Красный Дракон обладал защитными возможностями третьего порядка высшего ранга, которые были лишь немного слабее, чем стены крупного города NPC. Обычно только существование четвертого порядка может повредить Летающий корабль.
Колоссальный корпус Летающего корабля Красный Дракон проявился между Ши Фэном и приближающейся чёрной дырой. Как только он вырос до полного размера, вокруг корабля появился магический барьер.
"Заблокируй!"
Миниатюрная чёрная дыра врезалась в Летающий корабль Красный Дракон.
Когда атака вступила в контакт, магический барьер четвертого порядка вокруг Летающего корабля исчез, растаяв, как свеча в огненной буре. К счастью, Летающий корабль Красный Дракон справился с этим лучше, хотя он быстро рушился, сотнями единиц теряя прочность.
Через три коротких секунды прочность Летающего корабля упала с пяти тысяч до менее двух тысяч…
Хотя Летающий корабль продолжал терять прочность, потери замедлились. Было ясно, что миниатюрная чёрная дыра потеряла значительное количество энергии.
"Ты должен заблокировать!"
Беспокойство Ши Фэна усилилось, когда он увидел, что прочность Летающего корабля Красный Дракон упала до пятисот. Если бы даже Летающий корабль не смог заблокировать миниатюрную черную дыру, с тем небольшим количеством здоровья, которое у него осталось, это мгновенно бы его убило.
Пятьсот… Триста… Сто…
Ши Фэн думал, что всё кончено в тот момент, когда прочность Летающего корабля Красный Дракон достигла нуля, но миниатюрная чёрная дыра начала исчезать. Мгновение спустя пространство внутри храма вернулось в нормальное состояние.
К тому времени, когда черная дыра исчезла, активация низшего легендарного сундука с сокровищами закончилась. Разноцветные огни заполнили весь храм, настолько ослепительные, что их можно было увидеть с любого места на втором этаже Звёздной Гробницы.
"Успех!"
Ши Фэн был в восторге, увидев, что крышка сундука с сокровищами открыта. Он без колебаний полез в сундук, хватая предметы и бросая их в свою эпическую пространственную сумку, один за другим, не потрудившись осмотреть их.
Однако, несмотря на скорость Ши Фэна, сундук с сокровищами был слишком большим, а предметы внутри не были организованы. Кроме того, сундук с сокровищами содержал более двадцати предметов. К тому времени, когда Ши Фэн собрал десятый предмет, Атлок обезумел от гнева.
– Ты никогда не покинешь это место живым, вор! – Атлок взревел.
Ши Фэн услышал звук рвущихся цепей, и фантом Бога-Демона вырос с четвёртого порядка до пятого. Фантом теперь излучал такую силу, что даже Адский Порыв и его Легион Ада, которые оставались далеко от храма, содрогнулись от страха. Их инстинкты кричали им бежать.
– Дерьмо! Все, бегите!
Ши Фэн бросил на Атлока, который был в бешенстве, мрачный взгляд. Он не ожидал, что ситуация будет развиваться таким образом. После того, как он дал команду отступать, он быстро использовал свиток Мгновенного перемещения третьего порядка, который подготовил заранее.
Когда Ши Фэн исчез, Атлок стал ещё более разгневанным.
"Ты думаешь, что сможешь вырваться из моих рук, вор?"
Глаза Бога-Демона сузились, когда он перевел взгляд на южную окраину леса. Режущим жестом руки Атлок создал Пространственные врата, вошёл в них и оставил в храме только Анну, Арслета и Высшую Валькирию.
Когда Атлок ушёл, храм начал исчезать. Игроки за пределами храма ахнули, когда это произошло. Они никогда не предполагали, что Ши Фэн уйдёт, совершив подвиг, который различные сверхдержавы Запада не могли себе даже представить.
Хотя Ши Фэн полагался на мошеннический метод, чтобы сделать это, неоспоримым фактом было то, что он заполучил сокровище из Искушения Бога-Демона.
Однако ещё больше всех удивил тот факт, что в самую последнюю минуту призрак Бога-Демона достиг пятого порядка…
После того, как они увидели боевую мощь призрака Бога-Демона на четвёртом порядке, все они знали, что теперь, когда он достиг пятого порядка, он практически непобедим на этой стадии игры. Для этого существа уничтожить целую империю должно быть проще простого, не говоря уже о целом королевстве.
Кроме того, призрак Бога-Демона покинул храм, чтобы преследовать Ши Фэна. Ситуация была просто абсурдной.
– Командир, давайте выбираться отсюда! Если этот Бог-Демон вернётся, он не успокоится, пока каждый из нас не умрёт! – призвал Адского Порыва Громовой Зверь, как только Атлок ушёл через Пространственные врата.
Даже без предупреждения Ши Фэна о бегстве, они знали, насколько опасным было их нынешнее затруднительное положение.
– Отступаем!
Адский Порыв мог только вздохнуть, взглянув на южную часть леса. Хотя Ши Фэн заполучил сокровище, призрак Бога-Демона пятого порядка теперь охотился за ним. Шансов Ши Фэна выжить практически не было.
Разъяренный Бог-Демон пятого порядка не был тривиальным существом. Даже дракон пятого порядка не избежит гнева Атлока.
В то время как Легион Ада и эксперты Нулевого Крыла отступили к проходу, ведущему на первый этаж Звёздной Гробницы, Ши Фэн, который сбежал, используя свиток Мгновенного перемещения третьего порядка, активировал Силу распада, заставив себя подняться на четвёртый порядок. Затем он активировал Штормовой домен и полетел к выходу из Звёздной Гробницы с максимально возможной скоростью, не медленнее, чем летающий маунт.
Однако, прежде чем Ши Фэн преодолел две тысячи метров, на его пути открылись Пространственные врата, и появился Атлок.
"Он телепортировался прямо сюда?"
Вид призрака Бога-Демона лишил Ши Фэна дара речи. Он не ожидал, что Атлок будет таким жёстким.
Основываясь на том, что Ши Фэн помнил из своего прошлого, призрак Бога-Демона, охраняющий храм, не должен был преследовать игрока, как только игрок покидал храм с сокровищами, но Атлок не только продолжил погоню, но и призрак Бога-Демона телепортировался к нему…
– Я уничтожу все следы твоей души из этого мира, вор! – в тот момент, когда Атлок заметил свою жертву, он начал читать заклинание.
Небо над Ши Фэном раскололось, и бесконечный поток огня обрушился, покрывая радиус в четыре тысячи метров.
Проклятие пятого порядка, Пламя истребления!
Обычно Божественным Магам пятого порядка требовалось более дюжины секунд, чтобы произнести это заклинание, но Атлок произнёс его мгновенно.
Что ещё хуже, игроки даже не могли использовать свитки Мгновенного перемещения третьего порядка в АоЕ Пламени истребления.
Заметив ад издалека, члены Легиона Ада и Нулевого Крыла были поражены. Даже с такого расстояния они могли видеть, как пламя охватывает область над всем южным лесом, угрожая поглотить лесистую местность.
Как кто-то мог избежать такой ужасающей атаки?
Внезапно перед командой открылся пространственный разлом, и через него прыгнула фигура. Фигура была не кем иным, как Ши Фэном, который выглядел невероятно убого. Его здоровье уже было в красной зоне.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя? Вам действительно удалось сбежать? – Адский Порыв был удивлен, увидев Мечника.
Остальная часть команды могла только в шоке смотреть на Ши Фэна.
Бог-Демон явно использовал проклятие пятого порядка против Ши Фэна, но он ушел живым. Это было невероятно…
– Все, приготовьтесь! Призрак Бога-Демона ещё не заметил меня! Я открою Пространственные врата, которые телепортируют нас на первый этаж! Как только они откроются – идите! – Ши Фэн выкрикнул свою команду, когда его товарищи просто на него пялились.
Единственный способ спастись от проклятия пятого порядка, такого как Пламя истребления, состоял в том, чтобы телепортироваться за пределы досягаемости с помощью свитка Мгновенного перемещения четвёртого порядка. Хотя у Ши Фэна не было его под рукой, у него было Кольцо Семи Светил, необыкновенный спасательный инструмент.
Благодаря Пространственному перемещению Кольца Семи Светил он мог телепортироваться в любое место в радиусе шестисот тысяч метров, но когда он прыгнул в пространственный разлом, созданный навыком, последовало Пламя истребления, опалившее его и едва не забравшее его жизнь. К счастью, он активировал Силу распада, которая временно предоставила ему защиту и здоровье игрока четвертого порядка. Если бы он полагался только на защиту и здоровье Силы Небесного Дракона, эта атака положила бы ему конец.
Однако у Пространственного перемещения было трёхминутное восстановление. Если Бог-Демон снова на него нападет, он не выживет.
Он не мог просто оставить здесь Легион Ада и своих товарищей, и теперь, когда Атлок был в такой ярости, призрак Бога-Демона превратит каждый дюйм Звёздной Гробницы в землю смерти. Водяная Роза и другие могли выжить, только если бы они сейчас покинули региональное подземелье.
Ши Фэн не терял времени даром, вызывая Пространственные врата. Остальная часть его команды поняла, что они тоже участвуют в гонке со временем, и в тот момент, когда Пространственные врата были завершены они прорвались через них, исчезнув со второго этажа Звёздной Гробницы.
К тому времени, когда Атлок понял, что происходит, и сам использовал Пространственное перемещение, все уже бежали через Пространственные врата.
– Презренный вор! Я никогда не позволю тебе уйти с этим! – Атлок взревел, когда Пространственные врата тоже исчезли. Между тем, как только Ши Фэн оказался за пределами Звёздной Гробницы, он получил системное уведомление.
Система: Вы запустили легендарный квест "Гнев Бога-Демона". Вы украли сокровище Бога-Демона Атлока, и в отместку Бог-Демон применил на вас Проклятие души. Мало того, что Бог-Демон Атлок и его родственники будут охотиться на Вас, но Вы понесёте тройную смертную казнь. Кроме того, каждые семь дней Вы будете терять один уровень. Как только Ваш уровень упадёт ниже 100 уровня, Бог-Демонов найдёт Вас.
Содержание квеста: Убейте призрачного двойника Бога-Демона Атлока.
Ограничение по времени: нет
Награда за квест: неизвестна.
Когда Ши Фэн получил системное уведомление, все остальные тоже услышали звук системного объявления.
Системное объявление региона Долины Звёзд: Игрок запустил легендарное событие Долины Звёзд "Гнев Бога-Демона". Через один день в Долине Звёзд активируется Храм Бога-Демона. В это время у игроков будет возможность получить Наследие Бога-Демона.
Системное объявление повторилось три раза, и все игроки в Долине Звёзд ясно его услышали. На какое-то время Долина Звёзд оказалась потрясена.
– В Долине Звёзд есть Наследие Бога-Демона?
– Что происходит? Система выпускает Наследие Бога? Разве это не сделает игроков непобедимыми в Божественном Домене?!
– Храм Бога-Демона? Я должен это проверить!
После анонса системы многие игроки в Долине Звезд практически светились от волнения. Они ничего так не хотели, как направиться к Храму Бога-Демона, чтобы расследовать это событие.
В Божественном Домене Наследие было даже важнее оружия и экипировки.
Наследие может трансформировать основы игроков, создавая для них более продвинутую отправную точку, чем у других. С мощным Наследием игроки также могут изучать более сильные навыки или заклинания. Они могли даже получить оружие и экипировку высшего уровня, характерные для их Наследия. Обычное Наследие может продвинуть обычного игрока в ряды экспертов.
Однако Наследие было невероятно редким в Божественном Домене, даже более редким, чем эпические предметы. Самое главное, Наследие не было общедоступным. Игроки могли получить его только благодаря удаче.
И всё же, Храм Бога-Демона не только предлагал Наследие широкой публике, но и система также объявила, что это Наследие Бога-Демона. Это было не просто какое-то случайное Наследие, едва связанное с Богом-Демоном. Почему бы игрокам не сойти с ума от этой новости?
Наследие Богов было Наследием самого высокого ранга в Божественном Домене! Даже шишки из разных супер-гильдий мечтали заполучить его. К сожалению, Наследие Богов было настолько редким, что игроки могли найти его, только если им действительно повезло.
* * *
Пока игроки в Долине Звёзд были в смятении, новости достигли различных сверхдержав.
– Что? Наследие Бога-Демона?
– Кому-то удалось раскрыть Наследие Бога-Демона? Немедленно изучите этот вопрос! Узнайте, кто был ответственен за активацию Храма Бога-Демона! У этого игрока должно быть больше подробностей о событии! Я хочу, чтобы все эксперты нашей гильдии третьего порядка были немедленно отправлены в Долину Звёзд. Мы должны заполучить Наследие Бога-Демона раньше других сил!
Различные сверхдержавы сошли с ума, когда узнали о Храме Бога-Демона, отправив организованные команды экспертов в Долину Звёзд. Они также приказали провести расследование в отношении игрока, ответственного за активацию святилища.
Какое-то время эксперты различных держав и независимые эксперты наводняли Долину Звёзд.
Пока все эти игроки собирались, охотясь за Храмом Бога-Демона, над Легионом Ада, который отдыхал на небольшом расстоянии от Звёздной Гробницы, царила тишина. Никто из них не был уверен, должны ли они поздравить Ши Фэна или пожалеть его.
Никто не был более знаком с ситуацией, чем они.
За активацию Храма Бога-Демона в Долине Звёзд и за доступность Наследия Бога был ответственен Ши Фэн, но он не мог иметь к этому никакого отношения. Это легендарное событие было способом Центральной Системы Бога высмеять Мечника.
Ситуация также изменила то, что они понимали о Божественном Домене.
Ши Фэн уже перевернул их понимание игры с ног на голову, но это легендарное событие вышло за рамки этого.
Несмотря на то, что Ши Фэн внёс наибольший вклад в активацию этого легендарного события, у него был наименьший шанс получить награду за событие.
Казалось, что Бог-Демон Атлок намеренно высмеивал Ши Фэна за его острый ум. Хотя Ши Фэн приобрел содержимое низшего легендарного сундука с сокровищами, у него не было шансов получить Наследие этого Бога. Атлок действовал так же мстительно, как и любой человек. Члены Легиона Ада даже задавались вопросом, был ли Бог-Демон человеком, с человеческими эмоциями, а не компьютерной программой…
Речь же шла о Наследии Бога!
Такое Наследие было во много раз ценнее, чем фрагментированный легендарный предмет. Эти двое даже не были в одной области с точки зрения их ценности.
– Действительно ли так необходимо заходить так далеко из-за низшего легендарного сундука с сокровищами? – Ши Фэн горько улыбнулся системному уведомлению.
Обычно Искушение Бога-Демона должно было закончиться в тот момент, когда он сбежал из храма. Это был результат, с которым каждый игрок, который разграбил Искушение Бога-Демона, встречался в его прошлой жизни, но по какой-то причине его ситуация оказалась совершенно иной.
Мало того, что Бог-Демон продолжал преследовать его после того, как он покинул храм, но Атлок даже назначил награду за его голову. Он даже предложил Наследие Бога в качестве награды. Это было просто абсурдно…
– Это просто Наследие Бога, лидер гильдии! Это не стоит нашего времени! – сказал Кола, щёлкнув языком, когда прочитал системное объявление.
– Правильно! Мы достаточно сильны, чтобы у нас было много шансов получить Наследие других Богов в будущем! – добавила Водяная Роза, кивая в знак согласия.
Хотя Кола и Водяная Роза пытались успокоить лидера своей гильдии, члены Легиона Ада поняли, что они просто пытаются его приободрить. В конце концов, они говорили о Наследии Бога. Только у самых удачливых игроков был шанс получить его.
Более того, основываясь на том, как это событие было вызвано, когда Ши Фэн ускользнул из рук Атлока, требования для получения Наследия, вероятно, были направлены против Ши Фэна. NPC часто охотились на игроков Божественного Домена, но поскольку прямо сейчас Боги не могли появиться на континенте, Атлок был вынужден объявить награду.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, вам не нужно беспокоиться об этом. Бог-Демон может использовать Наследие Бога в качестве приманки, но получить его, вероятно, будет серьёзной проблемой. Это может быть даже ещё одной ловушкой Бога-Демона. По крайней мере, Вам удалось заполучить сокровища из этого сундука, – сказал Адский Порыв, пытаясь утешить Ши Фэна.
– Спасибо за Вашу заботу, командир Порыв, но я действительно не против ситуации, – сказал Ши Фэн, улыбаясь Адскому Порыву, когда увидел жалость человека.
На самом деле, его не волновало, что Атлок назначил награду за его голову. Он был гораздо больше обеспокоен утроенной смертной казнью и еженедельным снижением уровня, но пока он проявлял особую осторожность и поддерживал скорость прокачки, штрафы не должны представлять проблемы.
В то время как Наследие Бога-Демона может быть более ценным, чем фрагментированный легендарный предмет, возможно, даже больше, чем легендарный предмет, он не хотел его. Наследие Атлока было на одном уровне с Наследием Бога Моря Водяной Розы; в лучшем случае, это было пиковое Наследие.
Более того, Адский Порыв не знал, что Атлок был не единственным, кто нацелился на его жизнь…
У него было много бомб замедленного действия, угрожающих его жизни в Божественном Домене. Ну и что, если появилась ещё одна?
Если оскорбление Бога-Демона означало, что он мог получить в свои руки фрагментированный легендарный предмет, он не возражал оскорбить ещё нескольких.
Однако никто из членов Легиона Ада не поверил заявлению Ши Фэна. Все они были свидетелями силы Мечника. Если бы у кого-то был шанс получить Наследие Бога-Демона, это был бы Ши Фэн, но поскольку человек, о котором шла речь, отмахнулся от проблемы, они могли только кивнуть и улыбнуться в ответ.
– Хорошо, лидер гильдии, что Вы взяли из сундука с сокровищами? – нетерпеливо спросил Кола, игнорируя скептические взгляды Легиона Ада.
Вопрос Колы напомнил Ши Фэну, что он не проверил предметы. Он сразу же открыл сумку, чтобы посмотреть, что он выиграл.
Ранее он был слишком занят спасением своей жизни, поэтому у него не было времени исследовать свою добычу. Как только он сбежал из Звёздной Гробницы, его внимания потребовали его личное системное уведомление и региональное объявление.
Когда Ши Фэн осмотрел предметы, он был ошеломлён.
"Неудивительно, почему реакция этого Бога-Демона была такой экстремальной. Если бы я был на его месте, я бы тоже сошёл с ума", – когда Ши Фэн увидел в своей сумке кристалл, излучающий Божественную мощь, его осенило.
– Что случилось, лидер гильдии? – с любопытством спросила Водяная Роза, когда увидела странное выражение лица Ши Фэна.
Они пошли на многое, чтобы разграбить сундук с сокровищами храма. Если бы предметы не были ценными, они понесли бы большие потери.
– Это ничего. Я просто удивлён тем, насколько хорош наш урожай, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь, – Мы не только получили несколько легендарных материалов и Звезду света, за которой я охотился, но мы также получили сет эпического оружия, фрагментированный легендарный предмет и Кузнечный чертёж сета экипировки ранга тёмного золота.
Затем Ши Фэн поделился информацией об оружии, экипировке и чертеже, которые он получил, в командном чате. У него не было намерения прятать предметы.
[Абсолютная тень] (кинжал [главная рука], эпический)
Уровень: 100-150 (сейчас уровень 100)
Требования к экипировке: сила 2 300
Атрибуты настраиваются в соответствии с уровнем пользователя.
Сила атаки: +6 325
Сила +422, Ловкость + 376, Выносливость +350
Скорость атаки: +18
Атаки несут в себе силу теней.
При атаке:
30% уменьшения защиты цели;
35% шанс нанести 270% урона;
10% шанс вызвать Теневой рейд, увеличивая скорость атаки пользователя на 40% в течение 3 секунд.
При снаряжении:
Увеличение основного атрибута на 10%;
Увеличение вторичных атрибутов на 8%
Увеличение скорости реакции на 10%;
Увеличение всех эффектов навыков владения оружием на 10%;
Увеличение коэффициента завершения всех навыков владения оружием на 2%;
Игнорирование уровней: +10
Дополнительный пассивный навык:
Удар тени: Каждая атака накапливает 1 очко энергии тени (независимо от Абсолютной тени в суб-руке). Когда накоплено 12 единиц энергии тени, вся энергия тени автоматически высвобождается, увеличивая силу пользователя на 100%.
Эффект сета:
Когда и основная, и вспомогательная Абсолютная тень экипированы:
Увеличение основного атрибута еще на 15%;
Увеличение вторичных атрибутов еще на 10%;
Увеличение телосложения еще на 15%;
Получения завершающего навыка, Тёмного танца.
Тёмный танец: При активации пользователь переходит в режим скрытности, и скорость атаки увеличивается на 20%, а скорость передвижения увеличивается на 30%. Пользователь покидает Стелс, если его атакуют или атаковал он.
Продолжительность: 15 секунд
Время восстановления: 10 минут
[Абсолютная тень] (кинжал [суб-рука], эпический ранг)
Уровень: 100-150 (сейчас уровень 100)
Требования к экипировке: Сила 2 100
Атрибуты настраиваются в соответствии с уровнем пользователя.
Сила атаки: +5 725
Сила +385, Ловкость + 355, Выносливость +324.
Скорость атаки: +16
Атаки несут в себе силу теней.
При атаке:
20% увеличения пробиваемости брони
25% шанс нанести 300% урона;
15% шанс вызвать Фантомный удар, создающий удар, эквивалентный 120% силы пользователя по площади 3*15 метров.
При снаряжении:
Увеличение основного атрибута на 10%;
Увеличение вторичного атрибута на 7%
Увеличение скорости реакции на 10%;
Увеличение всех эффектов навыков владения оружием на 10%;
Увеличение коэффициента завершения всех навыков владения оружием на 2%;
Игнорирование уровней: +10
Дополнительный пассивный навык:
Бешеная тень: Каждая атака накапливает 1 очко энергии тени (независимо от Абсолютной тени главной руки). Когда накоплено 30 очков энергии тени, вся энергия тени автоматически высвобождается, увеличивая скорость атаки пользователя на 30% в течение 3 секунд.
[Кулон магического света] (ожерелье, фрагментированный легендарный)
Требования к экипировке: интеллект 2 000, жизнескособность 2 100
Атрибуты настраиваются в соответствии с уровнем пользователя.
При снаряжении:
Увеличение всех атрибутов на 35%;
Получите магическое тело света, увеличив физическое состояние и сродство к мане на 30%.
Дополнительный пассивный навык 1:
Извлечение маны: извлекает ману из окружающей среды, чтобы восстановить ману пользователя. Пользователь восстанавливает 1% от своего максимального запаса маны каждые 5 секунд.
Дополнительный пассивный навык 2:
Сердце маны: все эффекты заклинаний увеличены на 30%. Время каста сокращено на 25%. Все показатели завершения заклинаний увеличены на 5%.
Дополнительный активный навык:
Перегрузка маны: принудительно повышает все эффекты заклинаний на 1 порядок (максимум до пятого порядка) на 12 секунд.
Время восстановления: 3 часа
[Кузнечный чертёж сета Тёмный Демон] (тёмное золото)
Уровень сета: сет из шести предметов 110-125 уровней
Перчатки тёмного демона
Нагрудник тёмного демона
Шлем тёмного демона
Щитки тёмного демона
Сапоги тёмного демона
Наручи тёмного демона
Ограничение класса: классы латной брони
Эффект сета:
Эффект 4 частей: увеличение основного атрибута на 10% и коэффициента завершения всех навыков на 3%.
Эффект 6 частей: увеличение телосложения на 20%. Улучшение физической брони до магической брони.
Когда они увидели детали нескольких предметов, как члены Нулевого Крыла, так и Легион Ада были ошеломлены.
– Разве предметы этого низшего легендарного сундука с сокровищами не слишком потрясающие?!
– Они более чем потрясающие! Если бы Ассасин вооружился этими кинжалами, он мог бы дотянуться до небес! Мало того, что его сила атаки будет зашкаливать, но он сможет убивать других игроков незамеченным!
– Эти кинжалы впечатляют, но они мусор по сравнению с ожерельем для магических классов. Держу пари, с этим ожерельем я мог бы даже бросить вызов своему квесту на продвижение до четвёртого порядка, как только я выполню требования к уровню.
– Это тёмно-золотое снаряжение так же невероятно. Эффект сета из шести предметов фактически преобразует защитную броню в магическую. Противникам будет трудно наносить урон игроку в этом сете. Если бы вся команда могла носить сет Тёмного Демона, они стали бы непреодолимой армией!
Каждый член Легиона Ада пускал слюни, когда видел предметы. Они никогда не мечтали, что Нулевое Крыло получит такие поразительные предметы. Ши Фэн не только получил фрагментированный легендарный предмет, но он также получил сет эпического оружия высшего уровня и кузнечный чертёж снаряжения ранга темного золота.
Эти предметы, вероятно, были такими же ценными, как Наследие Бога-Демона.
Адский Порыв был особенно завистлив, особенно когда увидел сет Тёмного Демона. Это было божественное снаряжение для классов латной брони. На мгновение он даже забыл о Наследии Бога-Демона.
Магические доспехи были ближе всего к божественным доспехам. Они не только уменьшали урон от непроникающих атак того же уровня на тридцать процентов, но и значительно уменьшили магический урон. Они даже удваивали снижение урона от атак более низкого порядка. Проще говоря, каждый класс латных доспехов мечтал получить такое снаряжение.
Если бы он мог вооружить членов Легиона Ада доспехами Тёмного Демона, они стали бы непреодолимой силой на поле боя. Хотя Наследие Бога-Демона было удивительным, оно не было бы столь заметно эффективным на данном этапе игры. Его последствия станут более очевидными только после того, как игроки достигнут более высоких уровней и порядков. Сет Тёмного Демона, с другой стороны, может дать немедленные результаты, как только игроки его оснастят.
Увидев эти предметы, Адский Порыв был уверен, что Ши Фэн не пострадал от этой сделки.
Ши Фэн, возможно, потерял возможность получить Наследие, но с этими предметами он мог бы увеличить мощь основных сил Нулевого Крыла. Они были бы особенно полезны, когда Нулевое Крыло будет совершать набеги на сверхбольшие командные подземелья.
– Ты слишком импульсивен, лидер гильдии. Тебе не следовало делиться этой информацией. Теперь не пройдёт много времени, прежде чем различные сверхдержавы узнают об этих предметах. Некоторые из них попытаются отобрать их у нас, особенно стремясь к этому Кулону магического света. Я боюсь, что эксперты магического класса различных сверхдержав сделают всё, что в их силах, чтобы заполучить его в свои руки… – Водяная Роза ругалась. Она почувствовала себя немного раздраженной, когда Ши Фэн поделился деталями оружия и экипировки с членами Легиона Ада.
Она поняла, что Ши Фэн хотел заверить, что Нулевое Крыло не пострадало, но выставлять напоказ фрагментированный легендарный предмет, такой как Кулон магического света, было неразумно.
– Это никому не повредит, если они узнают. Кроме того, враждебные силы будут считать, что мы получили что-то могущественное, даже если бы мы ничего не сказали. В конце концов, я только что открыл низший легендарный сундук с сокровищами. Вместо того, чтобы позволять им слепо гадать и тайно нападать на нас, мы могли бы сами их проинформировать. Таким образом, мы можем снизить риски, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Хорошо, нам пора возвращаться.
Сокрытие деталей его урожая не было бы проблемой, если бы Легион Ада не видел, как он открыл низший легендарный сундук с сокровищами, но они видели всё. Скрыть его урожай было невозможно.
Он бы предпочёл раскрыть предметы и использовать их для повышения славы Нулевого Крыла, чем поощрять различные сверхдержавы охотиться на гильдию в темноте, чтобы узнать, что он получил. Оружие и экипировка высшего уровня всегда были горячей темой среди игроков. Когда публика узнает об этих предметах, они узнают и о Нулевом Крыле.
У него была другая цель показать эти предметы Легиону Ада; ему нужно было спрятать кристалл в своей сумке. Один этот кристалл стоил больше, чем все остальные предметы вместе взятые.
Даже высокопоставленные NPC попытались бы забрать у него кристалл, если бы узнали о нем. Он даже не удивился бы, если бы NPC атаковали в городе NPC.
Этот кристалл на самом деле был Сердцем Бога, чем-то даже более ценным, чем легендарные предметы. Маленького кристалла было достаточно, чтобы вызвать переполох во всём Божественном Домене…
Ши Фэн в данный момент даже не осмелился оценить кристалл, не говоря уже о том, чтобы достать его из своей сумки. Если кристалл вызовет переполох, он умрёт от сожаления.
Сказав это, Ши Фэн извлёк свиток Возвращения и телепортировался обратно в Крепость Звёздного Света. Он задержался в Звёздной Гробнице достаточно долго.
Долина Звёзд, Крепость Звёздного Света.
Когда Ши Фэн и другие вернулись в Крепость Звездного Света, они были удивлены открывшимся им зрелищем.
Ранее непопулярную Крепость Звёздного Света теперь переполняли игроки, и некоторые еще даже не достигли сотого уровня. Эти игроки торговали своими товарами на улицах крепости, продавая всевозможные зелья сопротивления и снаряжение. Некоторые из них даже продавали мифриловое оружие и экипировку сотого уровня. Из-за такого процветания было трудно представить, что Крепость Звёздного Света была маленькой крепостью, которая открылась всего неделю назад. Она больше походила на среднюю крепость, которая была открыта для публики в течение нескольких месяцев.
– Почему здесь так много игроков? – Громовой Зверь был ошеломлен и растерян, когда он взглянул на переполненные улицы.
Он знал, что очень немногие игроки, кроме Божественного Племени и его команды, были в крепости до того, как они ушли в свою экспедицию. В конце концов, плата за вход в Крепость Звездного Света и общие расходы были непомерными. Пребывание в крепости в течение одного дополнительного дня в одиночку стоило игрокам еще одного Магического кристалла. Даже такие эксперты, как он, не могли смириться с такой высокой ценой, не говоря уже об обычных игроках.
Учитывая то, как Ши Фэн управлял крепостью, Громовой Зверь думал, что ему повезёт заработать достаточно, чтобы поддерживать повседневную работу крепости.
Но вопреки его ожиданиям, Крепость Звёздного Света была практически переполнена богатствами, большая часть которых была в форме Магических кристаллов. Эта крепость практически была прибыльнее, чем рудная жила третьего класса.
Ситуация удивила даже Адского Порыва.
"Даже если Храм Бога-Демона привлёк немало игроков в Долину Звезд, Крепость Звёздного Света не должна была развиваться так быстро. Что именно здесь произошло?" – Адский Порыв наблюдал, как игроки в замешательстве бродили по улицам крепости.
Он ожидал, что Крепость Звёздного Света станет популярным местом в Долине Звёзд. Немногие на Западном Континенте могли устоять перед искушением Наследия Бога-Демона, и если они хотели получить его, им требовалось провести некоторое время в этом районе.
Нельзя было отрицать, что Крепость Звёздного Света была лучшим местом отдыха в Долине Звёзд. Стоимость жизни в крепости может быть невероятно высокой, но по сравнению с Наследием Бога-Демона стоимость была практически незначительной.
Однако с момента анонса системы прошло менее получаса. Как так много игроков собралось в крепости менее чем за тридцать минут?
– Командир, я думаю, что мана здесь изменилась. С тех пор, как мы прибыли, моё сродство к мане увеличилось, – сообщил Элементалист третьего порядка Адский Порыву.– Я даже чувствую значительное количество трёх высших элементов в окружающей мане крепости...
– Три высших элемента? Разве это не означает, что эта среда может соперничать с древними временами? – Адский Порыв не мог сдержать своего растущего волнения.
Обычные игроки не имели бы ни малейшего представления об окружающей среде древних времен или её влиянии на игроков, но как командир Легиона Ада, он многое понимал о Божественном Домене. Если бы обстановка Крепости Звёздного Света напоминала обстановку древних времен, игрокам, отдыхающим в крепости, было бы намного легче раскрыть потенциал своих тел маны. Тело маны каждого игрока состояло из всех семи элементов, и в среде, в которой отсутствовали три высших элемента, разблокировать свое тело маны было мучительно сложно.
– Что ты сделал, лидер гильдии? Сейчас здесь так много игроков! Наш ежедневный доход вероятно быть намного больше, чем двести тысяч Магических кристаллов! – спросила Водяная Роза Ши Фэна, когда увидела переполненные улицы. – С таким количеством Магических кристаллов нам не придётся беспокоиться о создании сета Тёмного Демона.
Мало того, что для производства сета Тёмного Демона требовалось много редких материалов, но также требовалось смехотворное количество Магических кристаллов. Для создания одного сета требовалось десять тысяч Магических кристаллов, а другие редкие материалы можно было приобрести только за Магические кристаллы. В целом, создание каждого сета Тёмного Демона будет стоить не менее двадцати тысяч Магических кристаллов. Даже некоторые обычные державы не могли позволить себе такую безумную стоимость производства.
Нулевое Крыло уже потратило почти все свои Магические кристаллы на материалы из Божественного Племени и во время захвата Крепости Звёздного Света. Учитывая, как мало их осталось, разработка Крепости Звёздного Света окажется сложной задачей, не говоря уже о создании сета Тёмного Демона.
Крепость Звёздного Света действовала как гигантская машина, которая неустанно пожирала Магические кристаллы. Просто поддержание магического массива крепости в рабочем состоянии было огромной тратой, не говоря уже о Башне Призыва и Тюрьме Крепости.
В целом, Крепость Звёздного Света обходилась в минимум тридцать тысяч Магических кристаллов в день. Нулевое Крыло уже было вынуждено позаимствовать Магические кристаллы у Божественного Племени для поддержания крепости.
Однако теперь, когда численность игроков в Крепости Звёздного Света превысила двести тысяч человек, крепость заработала минимум двести тысяч Магических кристаллов в день. Даже после вычета различных расходов крепости, Нулевое Крыло будет зарабатывать более ста тысяч Магических кристаллов в ежедневной прибыли.
Более ста тысяч Магических кристаллов чистой прибыли!
Нулевое Крыло не смогло заработать столько Магических кристаллов в день даже с Городом Каменного Леса, Городом Нулевого Крыла и несколькими рудными жилами гильдии.
– Я ничего не сделал. Игроки просто становятся более проницательными, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь над волнением Водяной Розы.
Крепость Звёздного Света была древней крепостью. Как только она откроется для публики, она постепенно привлечёт три высших элемента из своего окружения, чтобы воссоздать свою первоначальную среду. Однако это был очень долгий и трудный процесс. Всё равно потребуется некоторое время, прежде чем в крепости появится окружение, способное соперничать с древними временами. Несмотря на это, эта функция была невероятно ценной для игроков Божественного Домена.
Окружающая среда будет полезна не только игрокам, пытающимся раскрыть потенциал своих тел маны. Это также помогло бы игрокам, пытающимся поднять свой порядок.
Поскольку игроки стремились к более высоким порядкам, они должны были иметь базовое понимание и контроль семи элементов. Без этого контроля и знаний они всегда были бы слабее, чем другие того же уровня.
Что касается сета Тёмного Демона, у него тоже болела голова из-за этой проблемы.
Ковка нескольких сетов может быть не такой уж большой проблемой, но если он хочет массово производить сет Тёмного Демона, ему понадобится достаточно Магических кристаллов, чтобы вызвать сердечные приступы у различных сверхдержав.
К счастью, Крепость Звёздного Света чудесно развивалась, пока его не было. Без этого прогресса он мог бы только смотреть на кузнечный чертёж.
Однако, несмотря на то, что он решил проблему материалов, ему всё ещё требовалось достаточно рабочей силы. Он не мог сделать всё это сам. Ему понадобятся по крайней мере два других продвинутых мастера-Кузнеца, чтобы обеспечить надёжный показатель успеха при создании сета Тёмного Демона. Цена неудачи была бы существенной настолько, чтобы первоклассная гильдия оказалась в минусе.
Внезапно к Ши Фэну подошла группа экспертов сто шестого с лишним уровня, возглавляемая красивой женщиной. Изящная женщина была не кем иным, как Фиталией, командиром Легиона Божественного Гимна.
Удивительно, но Фиталия потеряла уровень, упав до сто шестого, и её окружала слабая аура смерти, означающая, что в настоящее время она находится в ослабленном состоянии.
Откровение потрясло Ши Фэна и других.
– Я наконец-то нашла вас, лидер гильдии Чёрное Пламя, – сказала Фиталия с мрачным выражением лица.
– Что-то случилось? – Ши Фэн ответил вопросом.
Связь между теми, кто находится внутри Звёздной Гробницы, и теми, кто находится за её пределами, была прервана. Чтобы связаться с игроками на другой стороне, нужно было бы сделать это офлайн-средствами. Однако Ши Фэн не беспокоился о силах Божественного Племени и Серебряном Божественном Драконе, защищающих Крепость Звёздного Света, и поэтому он не оставил никого из экспертов своей гильдии в крепости.
– Прибыли люди Мифологии. Они не только потребовали, чтобы Божественное Племя передало временную Резиденцию, но они также потребовали, чтобы Нулевое Крыло сдало пятьдесят один акций Крепости Звездного Света, – сказала Фиталия.
– А как насчёт Вашего уровня? – Ши Фэна не удивило, что такая супер-гильдия, как Мифология, нацелилась на Крепость Звёздного Света, но он был удивлён, увидев, что Фиталия потеряла уровень.
– Это ничего. Я сражалась с людьми Мифологии и проиграла, – объяснила Фиталия, – Это то, о чём я хочу с Вами поговорить. Я не знаю, какую силу получили члены Мифологии, но они могут полностью скрывать свои ауры. Даже когда они сражались внутри крепости, Божественному Дракону потребовалось некоторое время, чтобы почувствовать их. Если Мифология вызовет ещё больший хаос в крепости, я боюсь, что мы не сможем их сдержать...
– Даже ты не была им ровней? – Адский Порыв был ошеломлен, услышав о недавних событиях.
Адский Порыв знал, насколько сильна Фиталия. Она определённо была такой же сильной, как и он. Даже старым монстрам Мифологии должно быть трудно победить её, и за ней повсюду следовали её охранники. По логике вещей, никто не должен быть достаточно силён, чтобы убить её.
– У них есть способ скрыть свои ауры? – Ши Фэн на мгновение глубоко задумался.
Он знал множество способов скрыть свою ауру в Божественном Домене, но ни один из этих методов не мог скрыть человека от Божественного Дракона, даже на короткое время.
– Люди Мифологии также попросили меня передать сообщение. Они сказали, что появятся еще раз после активации Храма Бога-Демона, и надеются, что Нулевое Крыло тщательно рассмотрит их предложение. Если Нулевое Крыло откажется сотрудничать, ему придется нести ответственность за последствия.
У Фиталии была огромная головная боль из-за ситуации. Группа игроков, которых Мифология отправила в крепость, была невероятно могущественной, и они могли полностью скрывать свои ауры. Если между ними вспыхнет драка, Крепость Звездного Света заплатит за это.
Когда Фиталия закончила говорить, наступила тишина. Адский Порыв нахмурился, услышав новости.
– Мифология слишком высокомерна! Они думают, что Империя Преисподней бессильна? – Громовой Зверь, который был почти трёхметрового роста, взревел от ярости.
Это приводило в бешенство!
Мифология не только вымогала у Нулевого Крыла своим заявлением, но и игнорировала Империю Преисподней.
Общественность давно узнала о партнёрстве Империи Преисподней с Крепостью Звёздного Света. Каждая сверхдержава на Западном Континенте знала об этом. Естественно, невозможно, чтобы супер-гильдия, подобная Мифологии, об этом не слышала.
И всё же Мифология потребовала пятьдесят один процент акций Крепости Звездного Света. Даже у Империи Преисподней не было ни одной доли в крепости. Требуя пятьдесят один процент крепости, Мифология, по сути, заявила, что она более могущественна и важна, чем Империя Преисподней.
– Фиталия, ты знаешь, кто возглавляет команду из Мифологии? – спросил Адский Порыв ледяным тоном. – Кажется, с нашей последней битвы прошло так много времени, что люди Мифологии забыли о Легионе Ада!
Температура вокруг группы упала, когда Адский Порыв заговорил. Окружающая мана начала замерзать, как будто реагируя на его эмоции. Очевидно, что контроль маны Адского Порыва уже был значительным.
– Командир Порыв, вы не должны действовать опрометчиво. Эти люди принадлежат к недавно сформированной команде из Мифологии. Их лидер – молодой серебристоволосый мужчина. На вид ему всего двадцать два или двадцать три года, и он уже заменил Дрожащую Руку на посту первого вице-командира сильнейшего козырного легиона Мифологии. Все его товарищи по команде примерно одного с ним возраста, но все они невероятно сильны. Даже самый сильный Ассасин нашей команды не так быстр, как они. Они двигаются, как призраки. Когда они появились позади меня, я вообще не заметила их присутствия, – уточнила Фиталия, когда поняла, что Адский Порыв намеревался затеять драку с этими членами Мифологии, – Их команду будет особенно трудно уничтожить в полях.
Она понимала ярость Адского Порыва, но в этой команде было чуть больше дюжины игроков, и все они могли исчезнуть без следа. Если бы Легион Ада сражался с этими игроками в Крепости Звёздного Света, они могли бы быть в порядке, но легион бежал бы навстречу своей смерти, если бы попытался сразиться с ними в полях.
Из-за сложной местности в полях неспособность почувствовать своего противника оставит человека слепым. Даже если Адский Порыв и другие были сильны, эти члены Мифологии были исключительно быстрыми. Для того, чтобы прижать только одного из этих игроков, потребуется как минимум пять или шесть пиковых экспертов.
И таких экспертов было более дюжины…
Когда эти игроки напали на десятки пиковых экспертов под ее командованием, она не смогла их остановить. Эти члены Мифологии целились на одного игрока, прежде чем сбежать, как только они убивали свою цель. Было легко представить, насколько грозными они будут в полях.
– Он заменил Дрожащую Руку? Как это возможно? – Громовой Зверь был поражён.
Дрожащая Рука был известен как гений с тех пор, как он присоединился к миру виртуальных игр. Он сражался в виртуальных играх уже более дюжины лет и давно достиг области домена. Он достиг такого же успеха в области домена, как и Адский Порыв, и этому человеку было всего за тридцать. В настоящее время он был в расцвете сил, и у него всё ещё было много возможностей для совершенствования.
Все высшие эшелоны различных сверхдержав считали, что Дрожащая Рука был наиболее вероятным игроком, чтобы стать командующим сильнейшим козырным легионом Мифологии, и всё же он потерял свою должность первого вице-командира из-за юноши…
Даже Адский Порыв выглядел мрачным, услышав новости.
"Неудивительно, почему они осмелились нести такую чушь. Кажется, что в итоге они не просто треплют языками!" – глаза Адского Порыва сузились, когда он подумал о том, как разобраться с этими людьми.
Если бы то, что сказала Фиталия, было правдой, это стало бы серьёзной проблемой.
Было всего несколько членов Легиона Ада, которые могли противостоять Дрожащей Руке. Ни один из остальных членов легиона не продержался бы долго против него. Между тем, упомянутый Фиталией юноша мог избежать обнаружения и был даже сильнее Дрожащей Руки. Если бы это было правдой, ни один из членов Легиона Ада не продержался бы больше нескольких ходов против этого серебряноволосого юноши.
Если у цели не было навыка или заклинания неуязвимости, даже Адский Порыв не мог ничего сделать, прежде чем юноша выполнит три или четыре хода. Между тем, если бы этот юноша захотел сбежать, им понадобилось бы не менее двадцати пиковых экспертов, чтобы остановить его, и это при условии, что эти эксперты не теряли из виду молодого человека.
– Командир Фиталия, у вас есть запись об их входе и выходе из крепости? – спросил Ши Фэн.
– Нет. Они, казалось, только что появились, и, судя по их поведению, у них не было проблем с проскальзыванием мимо охраны ворот. Даже неигровые персонажи третьего порядка не заметили их, – сказала Фиталия, качая головой.
Божественное Племя разместило некоторых из своих личных стражей третьего порядка для управления передними воротами Крепости Звездного Света, но когда она проверила записи NPC, там не было упоминания об игроках из Мифологии. Как будто эти люди появились из воздуха.
Остановить этих игроков у ворот крепости было невозможно.
– Это интересно, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.
– Интересно? – Фиталия не могла не закатить глаза. На мгновение она задумалась, понимает ли Ши Фэн серьёзность этой ситуации.
Имея возможность свободно входить и выходить из Крепости Звёздного Света, никто не мог помешать этим игрокам сеять хаос в Крепости Звёздного Света.
Крепость Звёздного Света только что взлетела. Если бы внутри воцарился хаос, это стало бы трагедией для развития крепости. Никто не хотел оставаться в небезопасном месте, особенно когда речь шла о важных операциях с ресурсами.
– Конечно! Оставьте остальное Нулевому Крылу, хотя мне придётся продолжать беспокоить вас по поводу повседневной безопасности крепости, командир Фиталия, – сказал Ши Фэн, уверенно кивнув.
Если бы это произошло до того, как он получил Сердце Бога, эти призрачные эксперты были бы для него огромной головной болью. Без возможности мгновенного убийства этих игроков они могут исчезнуть в любом случайном уголке крепости, и это был бы конец истории. У него не было бы выбора, кроме как позволить этим людям уйти.
Однако ситуация изменилась.
Теперь у него было Сердце Бога, источник энергии вечности, который соперничал по ценности с Божественными Артефактами.
Это Сердце Бога можно было использовать не только в качестве энергетического ядра, но и высвободить содержащуюся в нём вечную энергию и использовать её для изучения новых концепций. Это был лучший предмет при попытке осмыслить новую информацию.
Энергия вечности была даже более мощной энергией, чем мана. Только Боги могли использовать и собирать энергию, и даже они изо всех сил пытались её собрать.
Поскольку Боги давно удалились из мира, найти энергию вечности в Божественном Домене стало невероятно сложно, даже для NPC пятого порядка, которые стояли на вершине этого мира. Одной маленькой капли концентрированной энергии вечности будет достаточно, чтобы спровоцировать тотальную драку между NPC пятого порядка и игроками шестого порядка ранга Бога.
Между тем, Сердце Бога в сумке Ши Фэна было конденсированной формой энергии вечности, которую нельзя было купить даже за все богатства империи.
Первоначально Ши Фэн хотел изучить остальную часть содержимого кристалла памяти, как только он вернётся на Восточный Континент и найдёт идеальное место для изучения информации. Основой игроков третьего порядка были их тела маны, и только раскрыв потенциал своего эпического тела маны, он мог проявить всю свою силу. Тогда он сможет исследовать карты, на которых были оставшиеся фрагменты Меча Соломона. Следовательно, ему нужно было место, которое могло бы помочь ему извлечь максимальную пользу из кристалла памяти Элиади.
Однако теперь, когда у него было Сердце Бога, ему не пришлось бы так долго изучать содержимое кристалла.
Как только он найдет достаточно уединения, чтобы достать Сердце Бога из своей сумки, не выставляя его напоказ другим, он сможет создать своё собственное место, лучшее в Божественном Домене.
К счастью, особняк лорда крепости был идеальным местом.
Затем Ши Фэн расстался с Фиталией и остальными, направляясь в особняк.
Фиталия была ошеломлена, наблюдая, как Ши Фэн и члены Нулевого Крыла уходят. Она не могла понять, что происходит в голове Мечника.
В такой критический момент Ши Фэн отреагировал так же, как Адский Порыв, намереваясь выместить свой гнев на этих игроках Мифологии.
– Что нам теперь делать, командир? – спросил Воин Щита третьего порядка рядом с Фиталией.– Вызванный Мифологией шум уже отпугнул многих игроков-торговцев. Если Мифология вызовет ещё одну сцену, я боюсь, что все в крепости запаникуют. Контролировать ситуацию будет нелегко.
– Забудь об этом. Мне теперь всё равно. Пусть люди Мифологии устраивают сцену, если хотят. Как только люди Нулевого Крыла поймут, насколько серьёзная ситуация, мы сможем обуздать экспертов Мифологии, пока наши три гильдии объединятся, – сказала Фиталия, массируя лоб. Она уже поняла, что попытки отговорить Ши Фэна от глупых поступков были пустой тратой времени. С таким же успехом она могла позволить ему попробовать всё, что он запланировал. Как только он потерпит неудачу, он обратится к Божественному Племени, чтобы вместе поработать над решением.
– Нет необходимости в таком пессимизме, командир Фиталия. Кто знает, лидер гильдии Чёрное Пламя действительно может показать этим членам Мифологии, кто здесь главный. Сила Нулевого Крыла реальна. Даже если игроки Нулевого Крыла не смогут полностью остановить экспертов Мифологии, они должны быть в состоянии дать им бой, – сказал Адский Порыв, пытаясь утешить Фиталию.
Адский Порыв не думал, что у Нулевого Крыла достаточно сил, чтобы самостоятельно уничтожить эту команду из Мифологии, но с такими экспертами, как Танцующее Пламя и её товарищи, они должны быть в состоянии доставить Мифологии огромную головную боль в попытках устроить проблемы.
Теперь оставалось только ждать, чтобы увидеть, кто продержится дольше.
Пока Фиталия и Адский Порыв беседовали, Ши Фэн добрался до основной комнаты особняка лорда крепости. Он использовал Символ лорда крепости, чтобы активировать защитный магический массив комнаты, прежде чем осторожно извлечь из своей сумки кристалл, который излучал слабый след Божественной мощи.
Когда Ши Фэн вытащил Сердце Бога из своей сумки, слабая мана запульсировала по всей тёмной и тихой комнате. Маны было немного, но силы хватило, чтобы пространство в комнате задрожало.
Когда импульс столкнулся с магическим барьером комнаты, он тоже начал дрожать, почти не блокируя ману.
"Конечно же, Сердце Бога очень мощное. Я только достал его из сумки, и оно чуть не снесло магический барьер комнаты", – Ши Фэн изумленно уставился на магический барьер вокруг комнаты.
К счастью, он был в комнате ядра древней крепости. Этот магический барьер был намного сильнее обычных версий. Даже мифическим монстрам было бы чрезвычайно трудно попытаться уничтожить его. Если бы он извлёк Сердце Бога в любом другом месте в Крепости Звёздного Света, барьер не смог бы сдержать импульс маны. Энергия вырвалась бы и привлекла внимание всех в крепости.
Однако этот импульс маны также значительно увеличил плотность маны в комнате. Комнату ядра теперь заполнял нежный слой тумана. Если бы игроки тренировались здесь, они, вероятно, смогли бы практиковать бронзовые боевые техники без отдыха. Они могли тренироваться сколько душе угодно.
После чего Ши Фэн активировал Всеведущие глаза, чтобы оценить Сердце Бога.
[Повреждённое сердце Августа] (материал, низший божественный артефакт)
Это Сердце Бога Варвара Августа и кристаллизация энергии вечности. Когда Август пал, Бог-Демон Атлок заполучил его сердце и неоднократно модифицировал его. После активации магического массива, выгравированного на сердце, пользователь будет подвергаться воздействию плотной энергии вечности в течение 12 часов. Для восстановления магического массива потребуется 3 месяца после каждой активации. Восстановить энергию вечности магического массива можно, пожертвовав 1 Кристаллом Бога.
"Потрясающе! Атлок превратил расходуемое Сердце Бога в инструмент, который может поставлять бесконечную энергию вечности!" – когда Ши Фэн прочитал описание Сердца Августа, он был потрясён.
Сердца Богов обычно были одноразовыми расходными материалами. Когда игроки высвобождали энергию вечности, содержащуюся внутри, Сердце Бога высвобождало всю свою энергию. В конце концов, сердце Бога исчерпало бы вечную энергию и исчезло.
Только несколько NPC пятого порядка могли контролировать высвобождение энергии вечности из Сердца Бога, что позволяло им использовать предмет несколько раз. Несмотря на это, они не могли изменить тот факт, что Сердце Бога исчезнет, когда у него закончится энергия вечности.
И всё же, Атлок успешно модифицировал Сердце Августа, превратив его в инструмент, который может предложить бесконечную энергию вечности. На этот раз Ши Фэн определённо сорвал джекпот. Неудивительно, что Атлок был так полон решимости убить его, даже используя Наследие Бога-Демона в качестве приманки.
Хотя модифицированное Сердце Августа можно было использовать только в течение двенадцати коротких часов, для игроков этого времени было более чем достаточно. Единственным серьёзным недостатком было трёхмесячное восстановление. Несмотря на это, Сердце Августа было невероятно удивительным.
Игроки в Божественном Домене сталкивались с бесчисленными препятствиями на пути к более высоким порядкам, и было невозможно преодолеть все эти препятствия сразу. Игрокам придется столкнуться с ними, один за другим. Тело маны третьего порядка и контроль маны четвертого порядка были двумя примерами. Однако Ши Фэн мог победить их всех с помощью Сердца Августа.
Более того, он мог использовать Кристалл Бога, чтобы обойти перезарядку. Он был очень доволен своим последним начинанием.
Если хоть слово о Сердце Августа распространится, весь Божественный Домен придет в неистовство, включая как игроков, так и неигровых персонажей.
Ши Фэн воспользовался моментом, чтобы подавить свое волнение, и начал активировать магический массив в Сердце Августа. Он был готов принять Наследие Святой Синих Небес в теле маны.
Однако Ши Фэн нахмурился, когда осмотрел массив.
Этот магический массив был более сложным, чем любой, с которым он сталкивался раньше. Манипулировать им будет очень сложно, даже теперь, когда он стал мастером-Чародеем среднего уровня. У базового мастера-Чародея не было бы шансов активировать этот магический массив.
"Конечно же, Центральная Система Бога не даст так просто игрокам столько мощи", – Ши Фэн горько улыбнулся магическому массиву.
Он хотел использовать Кристаллы Бога, которые были у него под рукой, чтобы помочь Коле и остальным раскрыть весь потенциал своих тел маны, как только он сделает это сам. Чем раньше они это сделают, тем больше они выиграют в будущем.
Однако, казалось, что это невозможно…
Активировать магический массив Сердца Августа было бы абсолютно невозможно, если бы человек не стал мастером-Чародеем среднего уровня. Его мечта о создании армии могущественных экспертов только что разбилась вдребезги.
Стать мастером-Чародеем в Божественном Домене было намного проще, чем стать мастером-Кузнецом, но очень немногие игроки были способны совершить подвиг.
Естественно, достижение каждого последующего ранга после того, как вы стали базовым мастером-Чародеем, было невероятно сложно, даже больше, чем продвижение по служебной лестнице после того, как вы стали мастером-Кузнецом.
Во всём Нулевом Крыле только Водяная Роза и Фиолетовое Облако имели высокие шансы стать базовыми мастерами-Чародеями. У всех остальных впереди был бы долгий путь, и двух игроков просто не хватало, чтобы сформировать армию.
Покачав головой, Ши Фэн прогнал свои мысли и начал сосредотачиваться на изучении и расшифровке магического массива.
Десять минут… Двадцать минут… Сорок минут…
Когда он завершил последний отрезок траектории движения маны, Сердце Августа озарилось разноцветным сиянием. Затем потоки фиолетового тумана потекли из предмета в Ши Фэна.
Внезапно Ши Фэн почувствовал себя невероятно комфортно, и его разум стал беспрецедентно ясным. Энергия вечности оказалась во много раз эффективнее самой плотной маны.
Не теряя времени, Ши Фэн извлёк кристалл памяти, который дала ему Элиади, и начал изучать ее Наследие о теле маны.
Техника тела маны Богини была более сложной, чем ее Наследие техники маны. В ней содержалась не только информация о мане и методах ее контроля, но и краткая информация о структуре тел маны.
Согласно исследованиям Элиади, чем выше ранг тела маны, тем сложнее оно будет. Впоследствии для использования своего тела маны потребуется более сложный метод управления маной. Эпическое тело маны было на одном уровне со сверхмасштабным магическим массивом, состоящим из нескольких сотен меньших массивов.
Было много способов управлять этим сверхмасштабным магическим массивом, но только один давал игроку полный контроль над всем массивом; им пришлось бы создать простой магический массив, который позволил бы пользователю управлять несколькими основными массивами. Чем больше основных магических массивов может контролировать этот простой массив, тем большую мощность может проявить сверхмасштабный магический массив.
Если бы Ши Фэн попытался обработать всю информацию в кристалле памяти до того, как он получил Сердце Августа, никакая, даже самая плотная мана не спасла бы его от головной боли. К счастью, энергия вечности вокруг него была удивительно полезной. Это не только улучшило его понимание и память, но и позволило ему попытаться создать простой магический массив, который был необходим для управления потоком маны в его теле маны.
Какое-то время Ши Фэн излучал более сильную и более слабую ману через случайные промежутки времени. В своем самом сильном состоянии он излучал достаточно плотную ману, чтобы соперничать с таковой в Городе Каменного Леса, а в самом слабом он излучал примерно ту же плотность, что и мана, которую можно найти в обычных городах NPC.
Во время процесса Ши Фэн быстро раскрывал всё больше потенциала своего тела маны.
Сорок процентов… Пятьдесят пять процентов… Семьдесят процентов…
Однако, поскольку Ши Фэн продолжал открывать своё эпическое тело маны, его прогресс замедлился. К тому времени, когда срок действия кристалла памяти закончился, Ши Фэн достиг только восьмидесяти двух процентов своего потенциала. Он всё ещё был далёк от ста процентов.
За девять часов с тех пор, как он активировал Сердце Августа, он разблокировал только девяносто процентов потенциала своего тела маны…
Как только двенадцать часов почти истекли, интенсивная волна маны вырвалась из тела Ши Фэна, образовав туман в комнате ядра. Туман был лёгким, его легко было не заметить, если не обращать внимания, но было неоспоримо, что Ши Фэн источал ману, которая была настолько плотной, что конденсировалась в жидкую форму.
"Наконец-то получилось!"
Глаза Ши Фэна распахнулись, вспыхнув от волнения, когда он увидел ману, которая автоматически текла по всему его телу маны.
В Божественном Домене NPC третьего порядка считались мощными центрами, которые могли защитить города NPC. Однако игроки становились сильными только после того, как они полностью раскрывали потенциал своих тел маны.
Только с полностью разблокированным телом маны игроки могли свободно входить и выходить из определённых локаций. Если бы они попытались сделать это, не открывая своё тело маны, их ждала бы только смерть.
Требования для входа в региональное подземелье Звёздной Гробницы были на самом деле довольно низкими. Даже игроки третьего порядка, которые не полностью разблокировали свои тела маны, могли, хотя и с трудом, исследовать область.
Для сравнения, некоторые уникальные области были полны невероятно разрушительной энергии, и игроки третьего порядка не продержались бы в этих областях более пяти минут, не раскрыв весь потенциал своих тел маны. Разблокирование их тел маны было единственным способом, которым игроки могли защитить себя от разрушительной энергии.
Вот почему игроки считались сильными только после того, как они полностью разблокировали свои тела маны. Самое главное, что навыки и заклинания, которые использовали игроки, будут намного сильнее, как только они разблокируют свои тела маны.
"Итак, это эпическое тело маны?" – черты Ши Фэна окрасило изумление, когда он почувствовал плотную ману, исходящую от своего тела.
Он никогда не мечтал, что эпическое тело маны будет таким мощным.
Обычно тело маны полагалось на свою собственную ману, чтобы функционировать, но его тело маны могло привлекать окружающую ману и использовать ее для укрепления и питания.
Его эпическое тело маны также покрыло его тело тонким барьером маны. Барьер было легко пропустить, если не обращать пристального внимания. Это было почти похоже на облегающий костюм. Он захватывал значительную часть исходящей от него маны, резко сократив количество потраченной впустую маны. Этот барьер маны не только улучшал его восстановление, но и гарантировал, что мана вокруг него была намного плотнее, чем обычно.
Добавление одного только этого барьера маны удвоило или утроило его живучесть в полевых условиях, особенно в условиях низкого уровня маны. Когда он сражался в таких суровых условиях, ему не нужно было беспокоиться о потере значительной части своей боевой мощи.
Ши Фэн пытался манипулировать своим телом маны, направляя ману вокруг себя в свои руки. Он мгновенно почувствовал себя черной дырой, когда окружающая мана собралась вокруг него. В мгновение ока на поверхности его ладоней образовался слабый слой тумана маны.
Затем кулак Ши Фэна ударил по пустому воздуху.
Пэн!
Пространство взорвалось вокруг его кулака, как будто удар создал вакуум. Пространство вокруг него задрожало от силы удара, и магический барьер комнаты ядра содрогнулся.
"С этой силой я теперь, вероятно, могу в одиночку сразиться с мифическим монстром того же уровня, даже без моих навыков берсерка", – Ши Фэн ахнул, когда увидел результаты своего удара.
Он просто нанёс обычный удар, и у него даже не было оружия.
Разница между силой атаки игрока с оружием и без него в Божественном Домене была огромной.
С экипировкой Убивающего Луча его предыдущие удары смогли преодолеть только звуковой барьер. Он смог заставить пространство дрожать и создавать пространственные разломы только тогда, когда использовал тайную технику, Вспышку Молнии.
И всё же теперь, без каких-либо техник или оружия, он мог демонстрировать силу наравне с тем, когда он владел Убивающим Лучом…
Эпическое тело маны обеспечивало ужасающую силу!
По его мнению, хотя тела маны значительно увеличивали силу игроков, они не давали такой большой мощности. Преимущества разблокировки его тела маны к настоящему времени уже могут соперничать с преимуществами фрагментированного легендарного оружия.
Более того, он разблокировал только сто процентов потенциала своего тела маны. Если бы он мог выйти за рамки этого, его сила поднялась бы на совершенно новый уровень.
После ста процентов каждый дополнительный процент обеспечит огромную силу. Насколько Ши Фэн знал, в прошлом игроки достигали только ста двадцати потенциала своих тел маны. Было легко представить, насколько пугающе мощными будут сто двадцать процентов потенциала эпического тела маны.
Возможно даже преодоление порядков.
Воодушевленный, Ши Фэн начал практиковать технику маны Элиади.
Теперь он разблокировал сто процентов потенциала своего тела маны. Выход за рамки этого займёт некоторое время, и это будет так же сложно, как создать магический массив ранга мастера для ученика Чародея.
К счастью, разблокировка более ста процентов его эпического тела маны была не единственным способом преодолеть порядки. Он также мог полагаться на помощь техники маны. Он лично испытал Святую Аннигиляцию Элиади, и, несмотря на то, что она подавила себя до третьего порядка, атака Святой Синих Небес могла мгновенно убить или тяжело ранить существ четвертого порядка. Если бы Ши Фэн смог овладеть Святой Аннигиляцией Элиади, техника маны оказалась бы значительно полезной.
Он не смог изучить технику раньше, так как еще не полностью разблокировал свое тело маны, но теперь, когда он это сделал, он мог по-настоящему практиковать Святую Аннигиляцию.
Техника использования маны не была похожа на боевые техники. Боевые техники потребляли выносливость и концентрацию пользователя, но техники маны, с другой стороны, потребляли только концентрацию. Игроки обычно избегали использования боевых техник в суровых условиях, пытаясь сохранить свою выносливость из-за тяжёлого бремени окружающей среды, возложенного на них. Однако, за некоторыми исключениями, эти суровые условия не повлияли на концентрацию игроков.
Следовательно, экспертам Божественного Домена, которые овладели техниками маны, будь то самоучки или обученные у системы, было легче исследовать мир, особенно карты с суровыми условиями.
Теперь, когда Ши Фэн достиг своих целей в посещении Западного Континента, ему нужно было найти оставшиеся фрагменты Меча Соломона, чтобы сохранить свои преимущества и проложить более гладкий путь для Водяной Розы и других его товарищей, когда они нацелятся на четвертый порядок. Если бы он отложил задачу, это было бы только вопросом времени, когда различные сверхдержавы, с какой скоростью они развивались, одолели бы Нулевое Крыло.
Если бы он мог изучить технику маны Элиади сейчас, у него не только было бы гораздо больше шансов заполучить фрагменты Меча Соломона, но он также мог бы научить технике Водяную Розу и других.
Чем больше Ши Фэн пытался имитировать то, как Элиади использовала Первый Меч, Светлую Тень, тем больше Святая Синих Небес поражала его. Техника маны Элиади даже казалась немного сильнее, чем техника маны, которую использовал Бог-Демон Атлок.
Первый Меч, Светлая Тень, использовал все семь элементов, и нанести удар оказалось даже сложнее, чем бронзовой боевой техникой Вспышкой Молнии. Ши Фэну нужно было направить и собрать свою ману в течение нескольких секунд, прежде чем он мог попытаться выполнить Светлую Тень.
Атлоку также требовалось некоторое время на подготовку, прежде чем использовать свою технику маны. Бог-Демон тратил несколько секунд на подготовку чёрной дыры, последней атаки, которую он использовал против Ши Фэна. Несмотря на то, что Атлок выполнил технику маны через своего фантома, этот фантом все еще был на уровне стандарта пятого порядка.
Богиня, с другой стороны, выполнила Светлую Тень, Святого Пожирателя и Святую Аннигиляцию без какого-либо времени на подготовку. Напротив, казалось, что она смогла приостановить свою технику, систематически выпуская свою атаку, когда ей это было нужно. Когда Ши Фэн подумал об этом бое, он понял, что интервалы между её атаками были точно такими же. Даже на уровне стандарта третьего порядка Элиади совершила подвиг.
Однако, поскольку Ши Фэн продолжал практиковать Светлую Тень, он смог сократить время, необходимое ему для выполнения техники. Первоначально он тратил почти восемь минут на подготовку своего удара, но теперь он мог сделать это примерно через пять минут. Чем больше Ши Фэн практиковался, тем больше он понимал о контроле маны.
Два часа… Шесть часов… Двенадцать часов…
Пока Ши Фэн был погружён в свои тренировки, он получил запрос на звонок от Фиталии.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, люди Мифологии вернулись. Все они собрались в баре "Звёздный Свет", и я думаю, что они нашли способ справиться с вашим Божественным Драконом. И их прибыло больше. Сейчас в их группе более тридцати игроков, – сообщила Фиталия с мрачным выражением лица.
Иметь дело с дюжиной с лишним экспертов уже было нелегко, но теперь в Крепости Звездного Света врагов появилось больше, чем в два раза. Даже если Нулевое Крыло, Божественное Племя и Легион Ада соберут всех своих пиковых экспертов в крепости, подавить этих игроков Мифологии все равно будет сложно.
– Они вернулись так скоро? – Ши Фэн удивлённо пробормотал. Однако когда он взглянул на время, то понял, что тренировался больше половины дня. Казалось, что время прошло даже быстрее, чем когда он работал, чтобы разблокировать своё тело маны. Затем он вложил свои мечи в ножны и усмехнулся. – Хорошо, я сейчас приду.
С этими словами Ши Фэн отключил звонок и покинул комнату ядра.
Крепость Звёздного Света, бар "Звёздного Света".
Бар "Звёздного Света" обычно был самым популярным баром в Крепости Звёздного Света, но прямо сейчас в баре, который был размером в половину футбольного поля, было тихо, поскольку все смотрели на группу игроков в чёрном, спокойно пьющих посреди заведения. Никто не осмеливался даже слишком громко дышать.
Остальная часть толпы реагировала таким образом не просто потому, что игроки в черном выглядели как группа волшебников. Скорее всего, их реакция была вызвана тем фактом, что каждый из этих игроков носил эмблему Гильдии Мифология.
– Так, это эксперты Мифологии из слухов?
– Удивительно. Я вижу их, но не чувствую их присутствия. Как они это сделали?
– Кажется, что даже Мифология не может не вмешаться, когда появился Храм Бога-Демона.
Как только все оправились от шока при виде этих игроков, они тихо поболтали между собой. Некоторые игроки были напуганы, в то время как другие были взволнованы.
Мифология была одной из Пяти Великих Супер-Гильдий в виртуальном игровом мире; каждый игрок на Западном Континенте был знаком с её репутацией.
Новости о том, что одетые в черное игроки Мифологии сеют хаос, уже распространились по всей крепости. Эти игроки не только избежали гнева Божественного Дракона, но им также удалось убить немало экспертов Божественного Племени.
Даже Фиталия, командир одного из козырных легионов Божественного Племени, потеряла свою жизнь в битве.
В ответ Божественное Племя отправило ещё больше экспертов для патрулирования улиц Крепости Звёздного Света. Оно даже отправило много личных стражей третьего порядка, чтобы присоединиться к патрулям.
Однако эксперты Мифологии не только снова пробрались в город, но и их стало больше. Теперь они даже собрались в Баре "Звёздный Свет", самом популярном баре крепости, выпивая, как обычные посетители. Они относились к Крепости Звёздного Света, как к своему собственному родному городу.
– Мифология удивительна, босс. Они полностью игнорируют Божественного Дракона крепости. Похоже, у Крепости Звёздного Света скоро появится новый владелец, – восхищался безжалостный на вид человек из команды авантюристов Сердце Бури, наблюдая за одетыми в чёрное игроками из Мифологии.
Когда он столкнулся с Божественным Драконом Крепости Звёздного Света, он чувствовал только страх. По его мнению, у игроков не было шансов против этого монстра, но эти одетые в чёрное игроки действовали так, как будто Божественного Дракона даже не существовало, приходя и уходя из крепости, как они хотели. Фундамент Мифологии был пугающими.
– Мифология, безусловно, сильнее других сверхдержав. Помимо способности этих игроков скрывать свое присутствие, их боевые стандарты тоже впечатляют. Все они истинные пиковые эксперты. Некоторые из них даже сильнее меня. Я даже не знаю, как я буду сражаться с этим серебряноволосым юношей, возглавляющим группу. Я не думаю, что он вообще человек, – сказал Ворон, наблюдая за участниками Мифологии, и в его глазах мелькнул след страха. – Если они решат устроить сцену в крепости, там будет хаос, и никто ничего не сможет с этим поделать. В сложившейся ситуации даже Нулевому Крылу, со всеми его преимуществами, придётся пойти на уступки ради них.
Ворон знал, что различные сверхдержавы не могут сравниться с Пятью Великими Супер-Гильдиями, но он никогда не предполагал, что разрыв между ними будет таким огромным.
Одетые в черное игроки Мифологии были, по крайней мере, сто седьмого уровня, но их ауры были достаточно сильны, чтобы заставить такого эксперта, как он, чувствовать себя некомфортно. Самый слабый член группы обладал основными характеристиками, которые могли соперничать с величайшим лордом того же уровня. Борьба только с одним из этих игроков представляла бы для него огромную проблему. Если бы ему пришлось столкнуться с двумя или тремя одновременно, была очень высокая вероятность того, что он падет.
Что ещё хуже, в баре было более тридцати таких экспертов, и все они могли полностью скрывать свои ауры. Это был просто кошмарный сон.
Кроме того, нужно было беспокоиться о серебряноволосом лидере. Хотя Ворон не мог почувствовать ауру юноши, его инстинкты подсказали ему, что если он приблизится к молодому человеку на расстояние тридцати метров, его жизнь будет потеряна.
В то время как посетители бара спокойно наблюдали за экспертами Мифологии, рассматриваемая группа вела себя так, как будто никого из окружающих игроков вообще не существовало, совершенно беззаботно болтая друг с другом.
– Командир, начальство действительно упрямо. Они всё ещё хотят, чтобы мы вели переговоры с Нулевым Крылом в знак уважения к Империи Преисподней. Почему мы должны проявлять к кому-либо хоть какое-то уважение? Мы должны просто захватить Крепость Звёздного Света. С крепостью Мифология может претендовать на Наследие Бога-Демона, как только Храм Бога-Демона активируется! – проворчала высокая, стройная женщина с боевым молотом и прочным щитом.
По её мнению, Империя Преисподней сотрудничала с Нулевым Крылом только потому, что она была недостаточно сильной, чтобы захватить крепость, но Мифология – это совсем другая история. Захватить Крепость Звёздного Света для ее команды не составит труда, особенно теперь, когда они стали сильнее.
Даже уничтожение Адского Легиона Империи Преисподней не было бы проблемой, не говоря уже о захвате Крепости Звёздного Света. У них не было причин бояться гильдии.
– Я согласен. Нам было бы лучше нанести удар Нулевому Крылу и захватить особняк лорда крепости. Нам не нужно беспокоиться о том, чтобы нацеливаться на Божественное Племя, чтобы добраться до гильдии с Востока. Если мы не преподадим ему урок, Чёрное Пламя будет думать, что Западный Континент такой же, как Восточный, – добавил молодой Ассасин с двумя короткими мечами, кивая в знак согласия.
Сила Мифологии на Восточном Континенте была ограничена, и, следовательно, то, что она могла сделать там, тоже было ограничено, но на Западе сокрушить Нулевое Крыло было бы детской забавой. Даже защита Божественного Дракона не могла спасти игроков Нулевого Крыла. Вот на сколько далеки были основы Мифологии на Западном Континенте от того, что Нулевое Крыло могло себе представить.
– Не будь беспечным. У Империи Преисподней есть свои причины работать с Нулевым Крылом. Основываясь на последних отчётах, в Нулевом Крыле уже есть пять членов с полностью разблокированными телами маны. Эти игроки необычайно сильны. Если они появятся, следуйте резервному плану. Активируйте свои боевые порядки и сразитесь с ними в клетках по четверо. Остальные из вас продолжат, как мы изначально планировали. Если Божественный Дракон приблизится, немедленно отступайте, – приказал серебряноволосый командир группы, наблюдая за нетерпеливыми членами своей команды.
– Будьте уверены, командир. Помимо Дракона, эти игроки – ничто. Я не знаю, как эти игроки Нулевого Крыла так быстро раскрыли весь потенциал своих тел маны, но что с того? – громко и бесстрашно провозгласил юноша-Ассасин. – Если члены Нулевого Крыла действительно появятся, я позабочусь, чтобы никто из них не ушел живым!
Остальная часть команды Мифологии кивнула.
Полное высвобождение своего тела маны может существенно увеличить боевую мощь, но их продвинутый боевой порядок не был тривиальным. Пока они активировали свои боевые порядки, они могли объединить силу четырех игроков. Игрок, получивший всю эту силу, был бы даже достаточно силен, чтобы победить мифического монстра того же уровня, не говоря уже об игроках третьего порядка.
Если бы члены Нулевого Крыла осмелились показать свои лица, их команда могла бы с лёгкостью прихлопнуть их.
– Это так? Тогда я хотел бы проверить ваше утверждение.
Внезапно все в баре услышали низкий голос, и сказанное немедленно вызвало шум. Все игроки в баре "Звёздный Свет" повернулись к говорившему, предполагая, что тот, кто был таким смелым, должно быть, сумасшедший. Этот игрок только что напрямую бросил вызов экспертам Мифологии. Он, должно быть, самоубийца!
В бар вошли двое, мужчина и женщина. Женщина была красивой, элегантной Фиталией, в то время как мужчина ощущался тёмным, как ночь.
Когда Ши Фэн и Фиталия вошли в бар "Звёздный Свет", прервав разговор членов Мифологии, одетых в черное, среди зрителей поднялся шум.
– Дерьмо! Разве это не красавица Фиталия, командир одного из козырных легионов Божественного Племени?!
– Кажется, они собираются начать ещё одну драку!
– Драка? Это будет настоящая война! Я и не думал, что мне посчастливится лично наблюдать за происходящим!
Многие из этих игроков были экспертами с обширными информационными сетями. Они были, более или менее, осведомлены о борьбе между различными сверхдержавами за Крепость Звёздного Света. Теперь, когда Мифология взяла на себя инициативу вступить в бой с Крепостью Звёздного Света, война между различными сверхдержавами была неизбежна. Хотя никто из них не ожидал, что это начнётся так скоро.
Столкновения между экспертами, особенно из различных сверхдержав, были чрезвычайно редкой возможностью обучения в Божественном Домене, особенно для игроков, которые могли лично наблюдать за боями. Они смогли бы узнать гораздо больше, чем просто посмотрев запись битвы.
Именно по этой причине различные державы постоянно пытались получить входные билеты на Тёмную Арену различных сверхдержав. К сожалению, без соответствующих связей обычные игроки даже не могли претендовать на вход на Темную Арену.
Однако по сравнению с битвой, разворачивающейся прямо у них на глазах, сражения на Тёмной Арене были ничем.
Участники различных сверхдержав на Тёмной Арене никогда не шли ва-банк, но эта ситуация была бы другой. Чтобы обеспечить себе право управлять Крепостью Звёздного Света, все вовлечённые стороны будут сражаться всем, что у них есть.
В то время как зрители бара пришли в восторг, члены Мифологии повернулись, чтобы одарить Ши Фэна холодными взглядами. Каждый из них был неугомонен, им не терпелось поскорее начать драку.
Ощутив враждебность этих одетых в чёрное игроков, Фиталия почувствовала, как у неё начинает болеть голова.
Она пыталась убедить Ши Фэна собрать немного людей, прежде чем противостоять членам Мифологии, но Ши Фэн направился в бар "Звёздный Свет", как только услышал об их прибытии. Ши Фэн был единственным игроком, который владел особняком лорда крепости. Если с ним что-нибудь случится, защищать их власть над крепостью станет намного сложнее.
Различные сверхдержавы уже разместили в Крепости Звёздного Света множество экспертов. Если бы крепость внезапно потеряла своего владельца, они вызвали бы огромный переполох. Даже силы Божественного Племени не смогли бы остановить их.
В конце концов, у неё не было выбора, кроме как последовать за Ши Фэном в бар "Звёздный Свет", связавшись с игроками под её командованием, чтобы встретить их там по пути.
Ши Фэн, однако, снова сделал неожиданное и затеял драку с Мифологией до того, как туда смогло прибыть вызванное ею подкрепление…
В настоящее время они столкнулись с более чем тридцатью пиковыми экспертами!
И это были не обычные пиковые эксперты. Они не только могли скрывать свои ауры, но и были невероятно быстры. Если бы эти пиковые эксперты решили атаковать как один, последствия были бы ужасными.
– Ты довольно смелый, ублюдок! – сказал юноша-Ассасин с коротким мечом, насмехаясь над Ши Фэном. – Покажи мне, хватит ли у тебя сил поддержать это мужество!
Однако, прежде чем Ассасин успел сделать шаг вперёд, серебряноволосый юноша рядом с ним протянул руку, преграждая ему путь.
– Командир? – спросил Ассасин, растерянный от того, что его лидер остановил его.
Но игрок с серебряными волосами не предложил объяснения. Скорее, он улыбнулся Ши Фэну.
– Итак, Вы лидер гильдии Чёрное Пламя! – заговорил юноша с серебряными волосами, улыбаясь. – Позвольте мне представиться. Я Серебряный Призрак, первый вице-командир козырного легиона номер один в Мифологии.
– Это тот игрок, который сорвал план вице-лидера гильдии Холодной Тени?
– Неудивительно, почему он говорил так смело раньше.
– Он действительно храбрый. Он пришёл сюда без какой-либо поддержки. Намерен ли он предложить компромисс?
После появления Серебряного Призрака остальных членов Мифологии осенило. Их целью было найти Ши Фэна и договориться.
– Поскольку коммандер Фиталия пришла с Вами, я уверен, что она рассказала Вам о моём предложении. Что Вы думаете об этом, лидер гильдии Чёрное Пламя? – терпеливо спросил Серебряный Призрак, взглянув на Фиталию, прежде чем вернуть свой взгляд к Ши Фэну.
Серебряный Призрак лично сражался с Фиталией, поэтому он знал, что она была экспертом уровня монстра. У неё также была группа опытных телохранителей. Обычно у неё и её телохранителей не должно возникнуть никаких проблем с победой над командой экспертов третьего порядка из ста человек.
К сожалению, её команды здесь не было. Даже с её силой у Фиталии не было никаких шансов против трех или четырех его подчиненных. Она была бы обречена, если бы более дюжины его товарищей по команде атаковали одновременно.
Единственной реальной угрозой в Крепости Звёздного Света был Адский Легион Империи Преисподней. Адский Легион состоял не только из трёхсот экспертов третьего порядка, но и все они были необычайно сильны. Однако, если его команда намеревалась вызвать хаос в этой крепости, даже Адский Легион не был достаточно силен, чтобы остановить их.
– У меня нет причин рассматривать это. Поскольку Нулевое Крыло достаточно сильно, чтобы захватить Крепость Звёздного Света, оно достаточно сильно, чтобы удержать её. Если вы хотите сражения, то начинайте! – спокойно заявил Ши Фэн, глядя на Серебряного Призрака.
– Как жаль, – Серебряный Призрак мог только вздохнуть, услышав ответ Ши Фэна.
– Почему Вы всё ещё тратите на него свое время, командир? – юноша-Ассасин усмехнулся. – Пусть моя группа разберётся с ним. Если мы не преподадим ему урок, он будет продолжать считать, что Мифология бессильна против него!
– Вот именно! Если мы не покажем ему нашу силу, он, скорее всего, решит, что мы отступили ранее, потому что испугались его! – остальная часть команды Мифологии кивнула.
Их предыдущий визит в Крепость Звездного Света был просто формой приветствия. Теперь, когда Ши Фэн отверг их добрую волю, у них не было причин сдерживаться. На самом деле, если бы они продолжали действовать пассивно, Ши Фэн отнесся бы к их гильдии как к клоунам.
– Хорошо. Ваша группа может разобраться с ним, но сделайте это быстро. Все остальные, обратите внимание на своё окружение. Отступайте, как только Божественный Дракон приблизится! – сказал Серебряный Призрак, давая юноше-Ассасину разрешение действовать.
– Благодарю Вас, командир! Я позабочусь о том, чтобы бой закончился быстро! – ответил Ассасин с голодным выражением лица. Он повернулся к Ши Фэну и продолжил: – Ты был довольно самонадеян, ублюдок! Давай посмотрим, сможешь ли ты подтвердить эти слова!
Внезапно по всему телу Ассасина загорелись божественные руны и окутали еще трех членов Мифологии позади него.
От юноши-Ассасина начала исходить мощная аура, с каждой секундой становящаяся сильнее. Всего через три секунды его аура стала настолько интенсивной, что чувство страха охватило всех в баре.
– Почему его аура такая мощная?
– Она почти так же интенсивна, как у величайших лордов архаичного вида того же уровня!
Посетители бара уставились на молодого Ассасина.
– Это фундамент Мифологии? – ситуация потрясла безжалостного человека из Сердце Бури.
Хотя было невозможно определить силу игрока на основе его ауры, эта аура, по крайней мере, намекала на его силу.
На этом этапе игры игроки третьего порядка все еще пытались победить великих лордов того же уровня, а в Долине Звёзд игроки не могли использовать свои навыки берсерка. Если бы игрок обладал силой величайшего лорда архаичного вида того же уровня, он мог бы беспрепятственно перемещаться по Долине Звёзд. С такой силой даже убить MT третьего порядка будет так же просто, как прихлопнуть муху.
"Они на самом деле не использовали всю свою силу с самого старта?" – Фиталия наблюдала за происходящим с мрачным выражением лица. Когда она почувствовала жестокую ауру Ассасина, её охватило отчаяние.
Она надеялась, что экспертов Адского Легиона и пяти экспертов Нулевого Крыла, тех, кто полностью разблокировал свои тела маны, будет достаточно, чтобы подавить вторгшихся экспертов Мифологии, но, увидев этих одетых в черное игроков сейчас, она нашла эту идею смехотворной.
Пиковый эксперт, который был столь же силен, как величайший лорд архаичного вида, мог даже поиграть с призванным существом четвёртого порядка. В конце концов, боевые приемы игроков позволили им довести свою боевую мощь до предела, возможно, даже превзойти их.
Кроме Божественного Дракона Крепости Звездного Света, никто в крепости не мог остановить Ассасина перед ней.
– Продвинутый боевой порядок? – пробормотал Ши Фэн, увидев божественные руны, покрывающие тело молодого Ассасина.
– Похоже, ты много знаешь, ублюдок, но это ничего не изменит! – облизнув губы, юноша-Ассасин продолжил: – Теперь я покажу тебе, насколько глупым было твоё решение!
Затем Ассасин сделал шаг вперед, мгновенно исчезнув. Ни он, ни его аура не были найдены в баре. Как будто его там никогда и не было.
– Я думаю, что лидер гильдии Нулевого Крыла умрёт, – сказал Ворон, командир Сердца Бури, закрывая глаза.
Мало того, что у этого молодого Ассасина были основные атрибуты, которые могли соперничать с величайшим лордом архаичного вида, но он также мог полностью скрывать свое присутствие. Ворон даже не мог почувствовать жизненную ауру юноши. С такими возможностями этот Ассасин был практически непобедим среди игроков.
Схватки между экспертами, как правило, происходили так быстро, что за ними невозможно было уследить невооруженным глазом. Таким образом, экспертам обычно приходилось полагаться на все пять чувств во время боя. В противном случае их противник быстро сокрушит их.
Теперь, когда Ассасин исчез, игроки не могли полагаться на своё зрение, чтобы угнаться за его призрачной скоростью. Попытка не отставать была шуткой.
Как можно было найти врага, которого они даже не могли обнаружить?
Однако в тот момент, когда Ассасин Мифологии исчез, Ши Фэн неторопливо обнажил Убивающий Луч и рассёк пустой воздух справа от себя.
Бум!
Внезапно звук бьющегося металла заполнил бар "Звёздный Свет", и сильный удар разрушил землю. Все игроки в радиусе тридцати метров от Мечника отшатнулись от ударной волны.
Как только все услышали первое столкновение, последовал ещё один громкий хлопок.
Затем фигура врезалась в стену справа от Ши Фэна, пробив её. Это был не кто иной, как юноша-Ассасин, который исчез всего мгновение назад…
Тишина!
Ужас!
На какое-то время все в баре "Звёздный свет" остолбенели.
Ши Фэн отразил молодого Ассасина, который казался таким же сильным, как тираннозавр, и был полностью способен скрыть свою ауру обычной атакой. Кто бы в это поверил?
– Он действительно игрок третьего порядка? – безжалостный человек из Сердце Бури был ошеломлён, когда увидел Ассасина, встроенного в стену бара.
У Ассасина всё ещё оставалась большая часть его здоровья, но это было именно то, что напугало безжалостно выглядящего мужчину.
Если бы Ши Фэн просто заметил движение Ассасина и нашёл возможность нанести удар по слабому месту юноши, это всё равно потрясло бы мужчину, но он бы, более или менее, понял, как атаковал Ши Фэн, и отбросил Ассасина.
Однако, видя, что Ассасин потерял лишь небольшое количество здоровья от удара, стало ясно, что меч Ши Фэна не поразил Ассасина напрямую. Юноша фактически блокировал атаку своими собственными клинками.
В битве грубой силы молодой Ассасин проиграл…
Основные атрибуты юноши-Ассасина соперничали с характеристиками величайшего лорда архаичного вида того же уровня. Даже обычные игроки третьего порядка с активными навыками берсерка не были настолько сильны.
И всё же Ши Фэн вышел победителем в битве сил. Более того, Мечник сделал это, не полагаясь на навыки или инструменты. Он также не использовал навык берсерка. Он просто выполнил обычную атаку…
Когда другие члены Мифологии увидели Ассасина, встроенного в стену, они тоже были ошеломлены.
– Песчаная Буря проиграл?!
– Как это возможно? Неужели он не смог контролировать мощь боевого порядка?
Все эти участники Мифологии знали, насколько сильным был игрок после усиления от продвинутого боевого массива, который использовал юный Ассасин, Песчаная Буря. У Песчаной Бури даже хватило бы сил сразиться с мифическими монстрами четвёртого порядка, не говоря уже об игроках третьего порядка.
Использование продвинутого боевого порядка было дорогостоящим, поэтому они не могли использовать его случайно. Единственная причина, по которой Серебряный Призрак согласился, заключалась в том, чтобы доказать силу Мифологии Нулевому Крылу.
Никто из них не ожидал такого исхода.
Ши Фэн отправил Песчаную Бурю в полет обычной атакой. На мгновение они задались вопросом, не был ли Песчаная Буря неосторожен, что не смог контролировать мощь боевого порядка.
"Почему он такой сильный?"
Фиталия, с другой стороны, уставилась на спину Ши Фэна широко раскрытыми, удивлёнными глазами.
Хотя она слышала, как Макэффри и другие утверждали, что Ши Фэн был экспертом уровня монстра, она предполагала, что это относится только к обычным игрокам третьего порядка. Тем не менее она только что наблюдала, как он поверг одного из экспертов Мифологии, чья сила была увеличена за счет продвинутого боевого порядка, одним обычным ударом. Что вообще происходит?
Пока все боролись со своим шоком от сложившейся ситуации, Серебряный Призрак повернулся к Ши Фэну, предположив:
– Итак, ты уже полностью раскрыл потенциал своего тела маны.
По его мнению, сила Ши Фэна была второстепенной. Что было более впечатляющим, так это тот факт, что Мечник отследил передвижения Песчаной Бури.
Ни один обычный игрок третьего порядка не должен чувствовать ауру Песчаной Бури, а при скорости Ассасина следить за ним визуально должно быть невозможно. Единственное объяснение, которое смог придумать Серебряный Призрак, заключалось в том, что Ши Фэн полностью разблокировал свое тело маны и полагался на невероятную ману своего тела, чтобы создать вокруг себя домен маны. Затем Ши Фэн полагался на домен маны, чтобы обнаружить Песчаную Бурю.
Они могли тщательно скрывать свои ауры, но их физическое существование оставалось. Их способности не скрывали их от маны, поэтому Ши Фэн мог полагаться на свой домен маны, чтобы найти Ассасина.
Заявление Серебряного Призрака вызвало шум в баре "Звёздный Свет".
– Что? Он уже полностью раскрыл потенциал своего тела маны?
– Я даже не слышал ни об одном эксперте среди различных сверхдержав, способном совершить такой подвиг, а ты?
Любой игрок, способный посетить Крепость Звёздного Света, был экспертом, и многие из них уже достигли третьего порядка. Естественно, тема тел маны третьего порядка давно стала горячей темой среди таких игроков, как они.
Уже стало общеизвестным, что игроки не смогут продемонстрировать всю мощь класса третьего порядка после выполнения своих квестов на повышение до третьего порядка. Им всё ещё нужно было раскрыть потенциал своих тел маны. К сожалению, это была нелёгкая задача. Большинство игроков даже не имели понятия о том, как разблокировать свои тела маны. Всё, что они могли делать, это работать над улучшением своего контроля над маной.
И всё же, пока игроки всё ещё пытались понять, как начать открывать свои тела маны, они узнали, что Ши Фэн уже выполнил задание. Почему бы им не удивиться?
– Неудивительно, что он осмелился спровоцировать Мифологию!
К Ворону пришло понимание, когда он услышал заявление Серебряного Призрака. Он задавался вопросом, почему Ши Фэн был достаточно самоуверен, чтобы нажить себе врага в лице Мифологии. Эти эксперты из Мифологии были невероятно сильны, и после того, как они активировали свой боевой порядок, они превращались в монстров, против которых у нынешних игроков не было никаких шансов. Только Божественный Дракон Крепости Звёздного Света мог подавить их.
Однако, даже после того, как он понял, чего достиг Ши Фэн, Серебряный Призрак не запаниковал. Он просто улыбнулся.
– Прирост боевой мощи от полностью разблокированного тела маны, безусловно, потрясающий. Я не думал, что Песчаная Буря не сможет сравниться с вами, даже после активации его продвинутого боевого порядка, – произнёс Серебряный Призрак Ши Фэну. – Однако, мне интересно, как Вы справитесь с восемью экспертами уровня Песчаной Бури?
Когда Серебряный Призрак закончил говорить, члены Мифологии позади него также быстро активировали свои боевые порядки. В общей сложности эти игроки активировали ещё семь боевых порядков, и объединенная аура объединённых боевых массивов была настолько мощной, что ни один из игроков второго порядка в баре не мог пошевелиться. Что касается игроков третьего порядка, то их ноги начали дрожать от страха.
Тем временем Песчаная Буря выбрался из дыры в стене и усмехнулся Ши Фэну.
– Утырок! Я признаю, что ты силён, но ты недостаточно силен, чтобы убить нас! Мы можем легко нейтрализовать урон от твоих атак с помощью нашего улучшенного восстановления! Этот боевой порядок даже утроит нашу выносливость и скорость восстановления концентрации! Как долго, по-твоему, ты сможешь продержаться против нас? – Песчаная Буря презрительно зарычал.
Продвинутый боевой порядок не только увеличил его основные характеристики; он также увеличивал его максимальное здоровье и защиту. Прямо сейчас его защита была в два раза выше, чем у MT третьего порядка того же уровня, и у него было более двух миллионов HP. Атака Ши Фэна, возможно, имела большой эффект, но он получил лишь немногим более десяти тысяч единиц урона. Этого было недостаточно даже для того, чтобы вызвать зуд.
Зрители, которые расслабились после контратаки Ши Фэна, снова замолчали, а Фиталия продолжала наблюдать с мрачным выражением лица. Ей и в голову не приходило, что Мифология подготовила так много продвинутых боевых порядков.
Ши Фэн, вероятно, был на пределе своих возможностей, имея дело с одним экспертом, наделённым продвинутым боевым порядком, но теперь ему придется сразиться с восемью из этих экспертов. Более того, каждый из его соперников обладал невероятной защитой и мощью. Они могли бы легко кайтить Ши Фэна, пока он не умрет.
– Давай посмотрим, как у вас получится! – равнодушно ответил Ши Фэн, окидывая взглядом членов Мифологии.
Его обращение только вызвало новый переполох в баре.
– Что?! Он действительно собирается сражаться с такой силой?!
– Круто! Слишком круто! Как и ожидалось от эксперта, который разрушил Крепость Звёздного Света! Очень немногие игроки в Божественном Домене могут сравниться с ним в храбрости!
Они все предполагали, что Ши Фэн попытается сбежать от экспертов по Мифологии. Теперь, когда они активировали восемь продвинутых боевых порядков, только Божественный Дракон крепости мог остановить их. Однако Ши Фэн решил остаться и сражаться. Он был практически героем из легенды.
– Вы с ума сошли?! – Фиталия зашипела на своего спутника. – Они не собираются драться с Вами один на один! Они собираются напасть на Вас вместе!
Ши Фэн отразил Песчаную Бурю обычной атакой, но это было все. Исход настоящей битвы между ними не закончится бы так быстро. Если Ши Фэн мог нанести только чуть более десяти тысяч единиц урона, он никак не смог бы убить Ассасина. Продвинутый боевой порядок удвоил боевое восстановление Песчаной Бури, что означало, что Ассасин мог легко сбривать здоровье Ши Фэна, одновременно восстанавливая свое собственное.
Если бы восемь экспертов, таких как Песчаная Буря, напали на Ши Фэна вместе, лидеру гильдии Нулевого Крыла повезло бы хоть сколько-то продержаться в живых, не говоря уже о том, чтобы победить этих экспертов.
Однако прежде чем Фиталия успела попытаться отговорить Ши Фэна, Серебряный Призрак рассмеялся.
– Очень хорошо. Вы действительно храбры. Неудивительно, что Вы осмелились сделать Мифологию своим врагом, – сказал Серебряный Призрак, улыбаясь. Затем он повернулся к Фиталии и сказал: – Я щедрый человек. Почему бы Вам обоим не попробовать сразиться с нами? Я даже подожду, пока не прибудет ваше подкрепление.
– В этом нет необходимости. Вы действительно должны встретиться со мной вместе. Я бы хотел посмотреть, так ли вы все сильны, как утверждаете, – сказал Ши Фэн, качая головой.
– Ублюдок! – Песчаная Буря разъярённо зарычал. Он немедленно снова бросился на Ши Фэна.
Когда Ассасин двинулся, семь других наделённых силой экспертов сделали то же самое, устремившись к Ши Фэну, как сильный шторм.
Все восемь экспертов Мифологии были идеально синхронизированы, когда одновременно атаковали Ши Фэна. Пока Ши Фэн попытается атаковать одного из них, остальные семь нанесут удары по его жизненно важным органам. Это был тот же метод, который они использовали, чтобы уничтожить Фиталию.
Однако, пока они атаковали Ши Фэна, он поднял Убивающий Луч над головой и закрыл глаза, терпеливо ожидая, когда Песчаная Буря и его спутники доберутся до него.
Тридцать метров… Двадцать метров… Десять метров…
Как только юноша-Ассасин и другие эксперты Мифологии были готовы нанести удар, глаза Ши Фэна резко открылись, и он взмахнул своим священным мечом по дуге вниз.
Первый Меч, Тень Света!
Когда Убивающий Луч опустился, мана вокруг Ши Фэна немедленно собралась, чтобы сформировать фантомный двуручный меч вокруг священного меча.
Сразу после этого призрачный двуручный меч длиной двадцать метров разорвал пространство. Те, кто смотрел на призрачный двуручный меч издалека, заметили чёрный как смоль след от призрачного двуручного меча.
– Навык?
Когда Песчаная Буря и другие увидели, что призрачный двуручный меч разрывает само пространство, они были уверены, что сила двуручного меча соответствует стандарту четвёртого порядка. Они инстинктивно думали уклониться от атаки. В конце концов, хотя они обладали основными атрибутами, соперничающими с величайшими лордами архаичного вида того же уровня, они всё ещё были далеки от мифического стандарта четвёртого порядка.
Однако атака Ши Фэна произошла слишком внезапно и была слишком быстрой. Более того, атака имела очень большое АоЕ. Уклониться от нее было просто невозможно; у них не было другого выбора, кроме как принять её напрямую.
– Блокируйте это вместе! – крикнул Песчаная Буря.
После чего, под руководством Песчаной Бури, все восемь экспертов из Мифологии одновременно выполнили навыки третьего порядка.
Тройная тень!
Разлом пространства!
Гнев грома!
Все восемь игроков ближнего боя без колебаний использовали свои сильнейшие атакующие навыки, каждый из которых был выполнен с коэффициентом завершения девяносто процентов или выше.
Какое-то время можно было видеть более дюжины ударов по опускающемуся двуручному мечу.
Бум…
В тот момент, когда атаки обеих сторон столкнулись, разразился мощный шторм, отбросивший всех игроков второго порядка в радиусе пятидесяти метров назад. На земле прямо под местом удара даже образовался небольшой кратер.
Когда пыль осела, в середине бара появилась рана длиной более двадцати метров и глубиной два метра.
Что касается Песчаной Бури и остальных, то, хотя они и не были сбиты с ног, они всё равно были вынуждены отступить на пять или шесть шагов, прежде чем им удалось стабилизировать равновесие, и каждый шаг, который они делали, разбивал плитки под их ними. Сила удара заставила их руки сильно дрожать, и каждый из них потерял более ста тысяч НР.
На какое-то время во всём баре воцарились шок и смятение.
Ранее все уже считали невероятным, что Ши Фэн отправил Песчаную Бурю в полёт обычной атакой. Теперь он фактически одолел Песчаную Бурю и семерых других экспертов такой же силы одним движением. Боевая мощь Ши Фэна была просто поразительной.
– Навыки, выполняемые с полностью разблокированным телом маны, на самом деле настолько сильны? – глаза Ворона наполнились шоком, когда он увидел, что Ши Фэн остался стоять на своём первоначальном месте, несмотря на столкновение с восемью экспертами Мифологии.
Хотя все получили общее представление о теле маны после достижения третьего порядка и знали, что тело маны может обеспечить игроку огромный прирост боевой мощи, он никогда не предполагал, что прирост будет таким удивительным.
В этот момент, помимо Ворона, многие другие игроки третьего порядка также пришли в восторг, увидев эту сцену. Теперь их желание и стремление полностью раскрыть свои тела маны возросли ещё больше.
В конце концов, Ши Фэн только что доказал им, что игрок третьего порядка может демонстрировать силу на уровне стандарта четвёртого порядка. Это означало, что они могли сражаться с мифическими монстрами того же уровня. Возможно, они еще не смогут убивать мифических монстров, даже с такой силой, но у них, по крайней мере, будет основа для нападения на мифических монстров.
Мифические монстры!
На этом этапе игры мифические монстры сотого и более уровней были боссами, на которых, как правило, могли совершать набеги только первоклассные силы или выше. Тем не менее игроки могут разбогатеть за одну ночь на добыче, которую эти боссы сбрасывали.
Между тем, Фиталия, которая стояла за Ши Фэном, также была на мгновение ошеломлена этой сценой.
Она никогда не думала, что сила Ши Фэна достигла таких пугающих высот. На самом деле ему удалось в одиночку сокрушить восемь могущественных экспертов Мифологии. С такой силой одного Ши Фэна, скорее всего, будет более чем достаточно, чтобы защитить всю Крепость Звёздного Света. Никто не сможет угрожать Крепости Звёздного Света, пока он здесь.
Однако, как раз в тот момент, когда Фиталия и другие наблюдающие игроки подумали, что Мифология отступит после этого обмена, Серебряный Призрак, который спокойно наблюдал за обменом из угла бара, внезапно начал хлопать в ладоши.
– Потрясающе! Правда потрясающе! Неудивительно, что вице-лидер гильдии Холодная Тень так хвалила Вас! – сказал Серебряный Призрак, его радостная реакция заставляла думать, что поражение группы Песчаной Бури не имела к нему никакого отношения. Посмеиваясь, он продолжил: – К сожалению, в тот момент, когда Песчаная Буря и другие активировали свои боевые порядки, исход этой битвы был уже предрешён. Даже если Вы можете продемонстрировать силу на уровне стандарта четвёртого порядка, Вы всё равно не сможете остановить нас!
Как только Серебряный Призрак закончил говорить, целители, которые приводили в действие боевые порядки, начали накладывать исцеляющие заклинания на Песчаную Бурю и других. Мало того, что Песчаная Буря и другие мгновенно восстановили все свои потерянные HP, но и их дрожащие руки также вернулись к нормальному состоянию.
Увидев эту сцену, Фиталия, которая до этого вздохнула с облегчением, снова приняла мрачное выражение лица.
Из-за пугающей демонстрации силы Ши Фэна, она забыла, что это было не какое-то официальное соревнование между экспертами, а драка между Ши Фэном и экспертами Мифологии. Победа будет решена только тогда, когда одна сторона будет уничтожена. Между тем, в командном бою для игроков ближнего боя было вполне нормально полагаться на целителей.
– Ты был довольно хорош раньше, да, ублюдок? Давай посмотрим, как ты собираешься продолжать в том же духе! – Песчаная Буря, который полностью восстановился, усмехнулся, глядя на Ши Фэна.
Сила Мечника действительно превзошла его ожидания. Однако прямо сейчас у восьмерых из них была не дуэль с Ши Фэном, а смертельная схватка. Если бы Ши Фэн не смог убить их, эта битва не закончилась бы.
Между тем, нынешние игроки третьего порядка имели в своём распоряжении очень ограниченное количество навыков и заклинаний третьего порядка. Более того, в отличие от Ши Фэна, на стороне Песчаной Бури были целители. Как и сказал Серебряный Призрак, исход битвы между обеими сторонами с самого начала был предрешён.
– Вот как? – Ши Фэн улыбнулся.
Как только Ши Фэн закончил говорить, он взял Убивающий Луч обеими руками и снова поднял священный меч над головой. Мана внутри бара немедленно устремилась к священному мечу.
– Невозможно! – Песчаная Буря впала в оцепенение от этой чрезвычайно знакомой сцены.
Время восстановления навыков и заклинаний обычно увеличивалось, тем сильнее и выше они становились. Поскольку Ши Фэн продемонстрировал силу атаки стандарта четвертого порядка, у навыка, который он использовал, должно было быть время восстановления в несколько минут или, по крайней мере, несколько десятков секунд. Однако прошло всего около шести секунд с тех пор, как Ши Фэн выполнил свою атаку, но он снова использовал тот же приём.
Это не должно быть возможно!
Однако, прежде чем Песчаная Буря и другие смогли выйти из оцепенения, Убивающий Луч Ши Фэна уже снова обрушился на них.
Как и раньше, гигантский призрачный двуручный меч появился из воздуха и обрушился на группу Песчаной Бури, как гора.
Однако, после того, как всё было сказано и сделано, Песчаная Буря и другие были пиковыми экспертами, которые сражались на многих полях сражений раньше. Они немедленно ответили на атаку своими собственными навыками третьего порядка.
Бум!
Когда атаки обеих сторон столкнулись, разразился ещё один мощный шторм. Однако, из-за того, что навыки третьего порядка, используемые на этот раз, были слабее, чем те, которые они использовали раньше, Песчаная Буря и другие оказались в гораздо более плачевном состоянии. Каждый из них также получил более ста тридцати тысяч единиц урона. Тем не менее для Песчаной Бури и других, которые обладали более чем двумя миллионами HP, это количество урона было незначительным.
Как раз в тот момент, когда слегка несчастный Песчаная Буря собирался ещё раз высмеять Ши Фэна, он внезапно почувствовал, что мана внутри бара снова устремляется к Ши Фэну. Более того, Мечник собирал ману гораздо быстрее, чем раньше.
Прежде чем Песчаная Буря и другие смогли что-либо сказать, Убивающий Луч Ши Фэна снова нанёс им удар.
Бум!
На этот раз Песчаная Буря и другие слишком медленно отреагировали на атаку Ши Фэна, поэтому они не смогли защититься, используя свои навыки третьего порядка. В результате каждому из них был нанесен ущерб в размере более трёхсот тысяч единиц урона.
– Ублюдок! Я уже говорил, что исход этой битвы был решён с…
Хотя Песчаная Буря, который был близок к тому, чтобы опуститься на колени, попытался отомстить насмешкой, прежде чем он успел закончить свои слова, Ши Фэн снова замахнулся Убивающим Лучом.
Однажды… Дважды… Трижды…
Какое-то время взрывы сотрясали весь бар "Звёздный Свет", один за другим. Кроме этого звука, внутри больше ничего не было слышно.
Наконец, после того, как Ши Фэн выполнил свою одиннадцатую атаку, мир вокруг него погрузился в тишину, когда Песчаная Буря и семь других экспертов Мифологии рухнули на обломки, их здоровье обнулилось. Теперь у них не было ни ауры, ни маны.
Когда тела восьми усиленных экспертов Мифологии начали распадаться на частицы света, время внутри бара "Звёздный Свет", казалось, замерло, и все в ошеломлённом молчании уставились на фигуру Ши Фэна. Только намного позже все вышли из оцепенения.
– Такой сильный!
– Значит, это и есть истинная сила полностью разблокированного тела маны?
Когда все посмотрели на рану перед Ши Фэном, которая была глубиной четыре метра и простиралась более чем на тридцать метров, у них больше не было слов, чтобы описать свои нынешние чувства шока и восхищения.
Хотя каждый из усиленных экспертов Мифологии был смехотворно силен и более чем способен уничтожить всех зрителей в баре, перед Ши Фэном восемь наделённых мощью экспертов Мифологии были хрупкими, как маленькие дети. Они даже не успели оказать никакого сопротивления, прежде чем были уничтожены.
Сила, продемонстрированная Ши Фэном, полностью разрушила всеобщее представление о силе классов третьего порядка. В то же время все присутствующие независимые эксперты вновь обрели потерянную было ранее надежду.
Изначально в битве между игроками третьего порядка исход обычно определялся количеством игроков третьего порядка, которыми обладала каждая сторона. Отдельный игрок третьего порядка не мог изменить исход командного сражения с участием игроков третьего порядка. Следовательно, все считали, что если независимые игроки третьего порядка хотят избежать подавления, у них не было выбора, кроме как присоединиться к сверхдержаве.
Однако Ши Фэн основательно разрушил эту веру.
Перед ним, которого боялись и почитали, игроки третьего порядка были ничем. Даже группа экспертов третьего порядка падет перед ним всего за несколько ходов.
Ши Фэн доказал, что, даже если человек один, он все равно может играть роль армии. Как и у Героев легенд, у него была сила изменить судьбу целого королевства или даже империи.
Между тем, если они полностью разблокируют свои собственные тела маны, они тоже могли повторить подвиги Ши Фэна.
– Командир, с такой боевой мощью, Вам не кажется, что Чёрное Пламя сильнее, чем истинные монстры Пяти Великих Супер-Гильдий? – мужчина, выглядящий жестоко, из Сердца Бури спросил Ворона, его глаза наполнились благоговением, когда он смотрел на Ши Фэна.
Поскольку Ши Фэн в одиночку победил восемь пиковых экспертов с боевой мощью, соперничающей с величайшими лордами архаичного вида того же уровня, его сила определённо может занять первое место среди экспертов на Западном Континенте. Подвиг, который он совершил сегодня, положит начало новой главе развития в Божественном Домене и, возможно, даже в мире виртуальных игр.
На протяжении долгой истории виртуального игрового мира различные сверхдержавы постоянно притесняли экспертов, не принадлежащих к сверхдержавам. Переломить ситуацию было невозможно. Особенно в отношении Пяти Великих Супер-Гильдий, которые стояли выше даже различных сверхдержав. Пять Великих Супер-Гильдий не были существованиями, которым отдельные люди могли бы надеяться бросить вызов.
Однако Ши Фэн раз за разом разрушал это проклятие.
Изначально Ши Фэн заставил Империю Преисподней уступить, используя Божественного Дракона. Теперь он победил чудовищную команду Мифологии своими силами. Такие удивительные боевые рекорды, безусловно, будут увековечены в анналах виртуального игрового мира.
– Я не знаю, сильнее ли он настоящих монстров Пяти Великих Супер-Гильдий или нет, но после сегодняшней битвы имя Чёрного Пламени, скорее всего, распространится по всему Западному Континенту. Никто больше не посмеет иметь никаких идей о Крепости Звёздного Света, – сказал Ворон, в его глазах вспыхнуло волнение, когда он посмотрел на Ши Фэна.
Пять Великих Супер-Гильдий были абсолютными титанами виртуального игрового мира. Многие недавно восставшие сверхдержавы могли бросить вызов Пяти Великим Супер-Гильдиям раньше, но прошло более двух десятилетий с тех пор, как не сверхдержава осмелилась сделать это.
Теперь Ши Фэн не только бросил вызов престижу Мифологии, но даже разгромил великую супер-гильдию.
Одного этого момента было более чем достаточно, чтобы сделать Ши Фэна темой обсуждения для независимых игроков Западного Континента и потрясти основы всего континента.
Это было потому, что подвиг Ши Фэна осветил путь для игроков, которые не принадлежали к различным сверхдержавам.
Более того, с силой, которую только что продемонстрировал Ши Фэн, Ворон считал, что никто не сможет угрожать Крепости Звездного Света, пока рядом Ши Фэн. На самом деле, Ворон подозревал, что, даже если сегодняшняя информация распространится, никто в это не поверит.
"Преимущества, предоставляемые полностью разблокированным телом маны, на самом деле настолько превосходны?"
В то время как зрители в баре были шокированы и взволнованы этим вопросом, Фиталия удивлённо и растерянно смотрела на Ши Фэна из-за его спины.
В Божественном Домене любой мощный навык или заклинание обладали длительным временем восстановления, даже навыки и заклинания нулевого порядка.
Однако Ши Фэн провел одну и ту же разрушительную атаку одиннадцать раз подряд – почти без перерыва между каждой атакой.
Он не мог использовать боевую технику, поскольку боевые приемы основывались на движениях физического тела для выполнения мощных атак. Более того, боевые приемы не будут привлекать ману или превращать ее в гигантский двуручный меч.
Единственное объяснение, которое Фиталия могла придумать для этой ситуации, заключалось в том, что атака Ши Фэна была специальным эффектом, полученным в результате полного разблокирования его тела маны.
Если это было так, то отныне Божественному Племени нужно было не посвящать свои усилия рейдам в сверхмасштабные командные подземелья или увеличению числа экспертов третьего порядка, а выяснить, как разблокировать тело маны игроков.
В противном случае, только один эксперт с полностью разблокированным телом маны может диктовать направление войны гильдий.
На самом деле, только присутствие одного такого эксперта, как Ши Фэн, может сделать возможным рейд на текущие сверхмасштабные командные подземелья.
Между тем, члены Мифологии, всё ещё находящиеся в баре, были на мгновение ошеломлены этой ситуацией.
Они никогда не представляли, что Ши Фэн действительно будет достаточно силен, чтобы уничтожить группу Песчаной Бури всего одиннадцатью атаками. Песчаная Буря и другие, каждый из них мог похвастаться более чем в два раза большей защитой, чем обычные МТ третьего порядка. Их здоровье также превышало 2 миллиона. Они могли довольно долго выживать против реальных мифических монстров.
Однако Ши Фэну потребовалось не более восьми секунд, чтобы покончить с ними. Он победил группу Песчаной Бури так быстро, что тыловые лекари не смогли их спасти.
– Вице-командир, восемь наших продвинутых боевых порядков уже разбиты. У нас остался только один. Должны ли мы продолжать сражаться? – спросил Серебряного Призрака Рейнджер третьего порядка.
Продвинутые боевые порядки, которые они подготовили, не были обычными предметами. Мало того, что для производства этих боевых порядков требовалось много драгоценных материалов, но их использование было также чрезвычайно дорогостоящим.
На этот раз гильдия решила снабдить их команду девятью комплектами продвинутых боевых порядков только для того, чтобы они захватили Крепость Звездного Света и перехватили инициативу, когда Храм Бога-Демона активируется.
Между тем, они сразу же использовали восемь комплектов, оставив только один набор для использования Серебряным Призраком.
Каждый присутствующий член Мифологии прекрасно знал, насколько силён Серебряный Призрак. Во всем козырном легионе, кроме командира, никто другой не мог сравниться с Серебряным Призраком. На самом деле, даже Дрожащая Рука, бывший первый вице-командир легиона, продержался всего двадцать ходов против Серебряного Призрака; все остальные не смогли продержаться и десяти ходов.
Присутствие Серебряного Призрака также стало причиной их уверенности в успехе операции на этот раз. Однако боевая мощь, продемонстрированная Ши Фэном, была просто слишком пугающей; они не могли не сомневаться.
Как только Серебряный Призрак собирался ответить, откуда-то издалека из бара "Звёздный Свет" внезапно раздался оглушительный рёв, который потряс всех до глубины души.
– Это уже пришло? Какая жалость. Пока сохраните боевой порядок. Мы отступаем! – сказал Серебряный Призрак, вздыхая и глядя на разрушенную крышу бара. Затем он повернулся к Ши Фэну и сказал: – Мифология на этот раз откажется от Крепости Звёздного Света. Однако мы встретимся снова, лидер гильдии Чёрное Пламя!
Как только Серебряный Призрак закончил говорить, перед ним открылся пространственный разлом. Несмотря на то, что Божественный Дракон уже использовал Пространственное заключение в пространстве вокруг бара "Звёздный Свет", это фактически не смогло остановить образование пространственного разлома. Когда появился этот пространственный разлом, члены Мифологии быстро поспешили в него и исчезли из бара "Звёздный Свет".
Между тем, вскоре после ухода Серебряного Призрака, в баре "Звёздный Свет" внезапно появилась большая группа экспертов третьего порядка. Этих экспертов третьего порядка насчитывалось более четырёхсот, и их появление заставляло игроков в баре нервничать.
– Кажется, мы пришли слишком поздно, – сказал Адский Порыв, тихо ругаясь, когда увидел, что ни один член Мифологии не остался в жалком баре "Звёздный Свет".
Чтобы быть уверенным в том, что он справится с более чем тридцатью экспертами Мифологии, он пошёл на многое, чтобы собрать больше экспертов третьего порядка из Империи Преисподней. Однако он никогда не думал, что всё равно на шаг опоздает.
– Вы действительно немного опоздали. Битва только что закончилась, и эксперты Мифологии уже ушли, – сказала Фиталия, кивая. – Тем не менее я верю, что они больше не будут нападать на Крепость Звёздного Света, по крайней мере, в ближайшем будущем.
– Они в ближайшее время не вернутся? – Адский Порыв был немного растерян из-за слов Фиталии. Из того, что он понимал о Мифологии, гильдия определенно не успокоится, пока не достигнет своих целей.
– Ммм. Вы сами можете увидеть, что произошло.
Фиталия не хотела останавливаться на этом вопросе. Вместо этого она отправила Адскому Порыву и другим видео битвы, которое она записала. Это было потому, что даже она сама не могла понять многие аспекты этой битвы. Было бы гораздо лучше, если бы Адский Порыв и остальные посмотрели это сами.
На видео сначала можно было увидеть, как Ши Фэн посылает Песчаную Бурю в полет обычной атакой. Затем можно было увидеть, как он полностью подавляет восьмерых наделённых мощью пиковых экспертов Мифологии. На протяжении всего обмена он выглядел как Бог, существо, перед которым игроки не могли устоять.
Будь то Адский Порыв и другие члены Адского Легиона или Макэффри и Багровая Ведьма, которые вступили в контакт с Ши Фэном вскоре после его прибытия на Западный Континент, у каждого из них чуть глаза не вылезли из орбит.
На мгновение все они задумались, был ли Ши Фэн, изображенный на видео, тем же человеком, которого они знали.
Прошло всего некоторое время с тех пор, как они в последний раз встречались с Ши Фэном, но за это время Ши Фэну не только удалось полностью разблокировать свое тело маны, но он даже набрался достаточной силы, чтобы в одиночку победить восемь пиковых экспертов, обладающих силой величайших лордов архаичного вида.
Был ли он все еще человеком?
Тем временем, в то время, как Адский Порыв и другие были ошеломлены этим вопросом, боевые видео, показывающие бой Ши Фэна в баре "Звёздный Свет", начали распространяться как чума. Эти видеоролики вскоре попали в руки различных сверхдержав Западного Континента.
– Что происходит?
– Мифология потерпела поражение?
Новости о поражении Мифологии были похожи на землетрясение магнитудой восемь баллов. Ни одна из различных сверхдержав не могла в это поверить.
Ранее уступка Империи Преисподней уже была для них шокирующей. Тем не менее решение Империи Преисподней было всё ещё понятно, поскольку Божественный Дракон действительно не был существом, которому игроки могли противостоять.
Теперь, несмотря на то, что Мифология получила способ избежать обнаружения Божественного Дракона, ей всё ещё не удалось получить контроль над Крепостью Звёздного Света. Более того, провал Мифологии произошёл даже не из-за Божественного Дракона, а из-за Ши Фэна, игрока третьего порядка. Как они могли заставить себя поверить в эту новость?
Это была одна из Пяти Великих Супер-Гильдий виртуального игрового мира!
Прошло уже много лет с тех пор, как отдельный игрок мог противостоять нападению одной из Пяти Великих Супер-Гильдий. Каждый человек, который пытался это сделать, был полностью подавлен, у него не было выбора, кроме как подчиниться воле пяти титанов.
Однако теперь Ши Фэн не только встал на пути Мифологии, но он даже в одиночку убил восемь чудовищно сильных экспертов Мифологии.
Высшие эшелоны власти различных сверхдержав немедленно приняли меры. Они не только отказались от всех планов усложнить жизнь Крепости Звёздного Света, но и запретили группам экспертов, которых они послали в Долину Звёзд, создавать какие-либо проблемы внутри Крепости Звёздного Света, особенно когда было известно, что Ши Фэн присутствует внутри крепости.
Причиной их решения было не только то, что Ши Фэн отразил нападение Мифологии, но и его чудовищная сила. Не говоря уже об убийстве нескольких экспертов третьего порядка, даже уничтожение команды экспертов третьего порядка из ста человек было бы для него детской забавой. Ши Фэн действительно был армией из одного человека и существом, которого нужно было бояться.
Кроме того, Крепость Звёздного Света в настоящее время была единственной захваченной крепостью в Долине Звёзд. Если различные сверхдержавы хотели должным образом развиваться в запретной земле, то доступ к Крепости Звёздного Света был просто необходим. Если бы им запретили входить в крепость, они бы точно умерли от сожаления.
Что же касается прямых действий по захвату крепости, то это было совершенно невозможно. В конце концов, если даже Мифология была бессильна против Крепости Звёздного Света, что они могли сделать?
Какое-то время можно было наблюдать, как эксперты различных сверхдержав, прибывшие в Крепость Звёздного Света, вели себя послушно, как безобидные овечки.
Тем временем, в особняке лорда Крепости Звёздного Света, Ши Фэн в настоящее время был завален работой.
Из-за поражения Мифологии и того, что различные сверхдержавы стали кроткими, число игроков, желающих посетить Крепость Звёздного Света, резко возросло. Среди этих новых посетителей было много игроков-торговцев. Некоторые торговые фирмы даже пытались сотрудничать с Нулевым Крылом и предлагали арендовать магазины Крепости Звёздного Света по высокой цене. Вся Крепость Звёздного Света стала очень переполненной.
– Лидер гильдии, согласно нашей последней статистике, численность игроков Крепости Звёздного Света уже приближается к полумиллиону. По приблизительным оценкам, наша ежедневная чистая прибыль составляет более двухсот пятидесяти тысяч Магических кристаллов, – сообщила Водяная Роза, её глаза практически светились, когда она смотрела на последний статистический отчёт в своих руках. – С такой скоростью нам потребуется всего несколько дней, прежде чем мы сможем восстановить Большое Поле Битвы внутри особняка лорда крепости. Тогда наши люди смогут использовать его для всех видов боевой подготовки и значительно улучшить свой контроль над маной.
Хотя Крепость Звёздного Света была древней крепостью, её нельзя было расширить. Другими словами, невозможно было повысить предельную численность населения крепости. Тем не менее всё ещё было возможно провести ремонт основных сооружений крепости и увеличить возможности крепости.
Среди различных объектов, доступных внутри Крепости Звёздного Света, наиболее полезным для игроков было Большое Поле Битвы. К сожалению, на его ремонт требовалось полтора миллиона Магических кристаллов.
Изначально у Нулевого Крыла не должно было быть возможности восстановить Большое Поле Битвы в ближайшем будущем. Однако теперь, когда в Крепости Звёздного Света было такое большое количество игроков, время, необходимое для сбора средств на ремонт, должно быть значительно сокращено.
Большое Поле Битвы было чем-то вроде особого подземелья на первом подземном этаже особняка лорда крепости. На этом Большом Поле Битвы игроки могли сражаться со всеми видами симулированных монстров в древней среде Крепости Звёздного Света. Тренируясь на Большом Поле Битвы, игроки могут добиться огромного прогресса в улучшении контроля над маной. В конце концов, сражаться в битве не на жизнь, а на смерть было во много раз эффективнее, чем спарринги с другими игроками в боевой комнате.
Когда это Большое Поле Боя отремонтируется, Нулевое Крыло сможет постоянно перебрасывать своих основных экспертов с Восточного Континента для прохождения здесь обучения, что позволит им разблокировать свои тела маны в несколько раз быстрее, чем эксперты различных сверхдержав.
"Население уже настолько возросло?" – Ши Фэн был немного удивлен отчётом Водяной Розы.
Хотя он уже давно знал, что его битва с Мифологией и активация Храма Бога-Демона вызовут период быстрого развития в обозримом будущем, он никогда не думал, что крепость будет развиваться так быстро.
– Жаль, что Крепость Звёздного Света – всего лишь небольшая крепость. В противном случае мы заработали бы гораздо больше Магических кристаллов, – сказала Водяная Роза с некоторым разочарованием.
Магические кристаллы становились всё более важными для нынешних игроков. Это было справедливо даже для Восточного Континента.
Причиной этого стал спрос на Магические кристаллы для производства высокоуровневого оружия и снаряжения.
Теперь, несмотря на то, что Нулевое Крыло получило возможность заработать большое количество Магических кристаллов, эта возможность была ограничена из-за собственных ограничений Крепости Звёздного Света.
– Небольшой крепости для нас уже более чем достаточно. В конце концов, наши основы на Западном Континенте слишком мелки. Даже если бы нам была представлена средняя или даже большая крепость, мы бы не смогли с ней справиться, – сказал Ши Фэн, увидев разочарованное выражение на лице Водяной Розы.
– Я тоже это понимаю. Ограничение отправки только десяти игроков на Западный Континент в неделю действительно ограничивает. Было бы здорово, если бы мы могли немного увеличить это число, – сказала Водяная Роза.
Она уже испытала на себе преимущества Западного Континента. Развитие контроля над маной здесь было особенно превосходным по сравнению с Восточным Континентом. Если бы это было возможно, она действительно хотела бы перевести сюда всех основных членов Нулевого Крыла. С помощью Крепости Звездного Света Нулевому Крылу не придется беспокоиться о том, что его членам третьего порядка не хватает сил.
– Давай пока не будем торопиться с отправкой дополнительных людей. Поскольку мы скоро сможем активировать Большое Поле Битвы, пусть сторона Янь Тяньсина сделает необходимые приготовления, чтобы открыть здесь филиал альянса авантюристов. Члены альянса смогут накапливать очки, выполняя задания, выданные альянсом. После этого они могут использовать эти очки для обмена на время внутри Большого Поля Битвы или другие предметы. На самом деле, если их ранг в альянсе достаточно высок, они могут даже обменять свои очки на частный дом внутри Крепости Звёздного Света, – сказал Ши Фэн.
Нулевому Крылу потребовалось бы слишком много времени, чтобы отправить достаточное количество членов на Западный Континент. Более того, по мере того, как игроки постоянно повышали уровень, все больше игроков третьего порядка полностью разблокировали бы свои тела маны. Ши Фэн мог бы сейчас в одиночку защищать Крепость Звёздного Света, но он не мог делать это вечно. В конце концов, у него было много других дел, которыми нужно было заняться. Он не мог долго оставаться взаперти в одном месте.
Если он хотел, чтобы Крепость Звёздного Света испытывала долгосрочную стабильность или чтобы развитие Нулевого Крыла на Западном Континенте ускорилось, ему нужно было достаточно рабочей силы и ресурсов.
Раньше он всё ещё был обеспокоен тем, как это сделать. Однако, учитывая нынешнюю популярность Крепости Звёздного Света и скорое восстановление Большого Поля Битвы, привлечение большого количества независимых экспертов для присоединения или объединения с Нулевым Крылом было определенно осуществимо. Между тем, имея на своей стороне достаточно большое количество экспертов, Нулевому Крылу было бы легко утвердиться на Западном Континенте и получить значительную часть ресурсов Западного Континента.
– Лидер гильдии, Адский Порыв только что отправил сообщение, в котором говорится, что руководство Империи Преисподней согласилось на наше предложение. Они готовы работать на нас, но у них есть одно условие, которое мы обязательно должны выполнить: все члены Адского Легиона должны полностью разблокировать свои тела маны в течение одного месяца. В противном случае они хотят двадцать процентов акций Крепости Звёздного Света в качестве компенсации, – сообщила Водяная Роза, нахмурившись.
Полностью разблокировать своё тело маны было легче сказать, чем сделать. Ей и другим удалось совершить этот подвиг только потому, что им посчастливилось войти во Врата Наследия Крепости Звёздного Света и комнату Наследия. Тем временем Империя Преисподней попросила Нулевое Крыло помочь Адскому Легиону полностью разблокировать их тела маны. Как бы она ни смотрела на эту ситуацию, это было просто невозможно.
– Кажется, они наконец-то всё продумали, – Ши Фэн улыбнулся, услышав слова Водяной Розы. – Хорошо, соглашайся на их условия.
Первоначально он считал согласие Империи Преисподней на его предложение маловероятным. В конце концов, Адский Легион был самым сильным козырным легионом Империи Преисподней. Легион не только состоял из трёхсот экспертов третьего порядка, но и эти игроки были экспертами среди экспертов.
К счастью, казалось, что представление, которое он устроил с Мифологией, было довольно эффективным.
Техника маны Святой Аннигиляции была невероятно мощной. Только Первый Меч, Светлая Тень, уже позволил ему проявить силу на уровне стандарта четвёртого порядка. Однако сложность Светлой Тени была намного больше, чем даже бронзовые боевые техники. Нагрузка, которую она накладывала на концентрацию своего пользователя, также была намного больше, чем у бронзовой боевой техники.
После выполнения Светлой Тени одиннадцать раз подряд, он уже потратил более половины своей концентрации. Если бы он применил Светлую Тень ещё несколько раз, он мог бы впасть в состояние умственного истощения; тогда его противники могли бы убить его.
– Лидер гильдии, мы говорим о том, чтобы помочь им полностью разблокировать их тела маны за один месяц, – обеспокоенно напомнила Водяная Роза.
Если бы Империя Преисподней требовала просто повысить уровень Адского Легиона или стандарт снаряжения, она бы не была слишком обеспокоена. Однако игрокам в основном приходилось полагаться на себя, чтобы разблокировать свое тело маны. Было слишком много переменных, которые могли повлиять на этот процесс. Между тем, по мере того, как проходило больше времени, количество экспертов третьего порядка, которыми обладало Нулевое Крыло, будет постоянно увеличиваться. Не было никакой необходимости Нулевому Крылу так спешить, чтобы получить экспертов третьего порядка, используя в качестве ставки даже Крепость Звёздного Света.
– Расслабься. Процесс разблокирования тела маны не так сложен, как ты думаешь, – сказал Ши Фэн, со смехом глядя на Водяную Розу. – Более того, многие дела в Божественном Домене должны быть сделаны как можно раньше. Задержка означала бы упустить многие возможности. В любом случае, теперь, когда Империя Преисподней согласилась на наше предложение, нам пора возвращаться на Восточный Континент.
Если бы это было до того, как он полностью разблокировал своё эпическое тело маны, он действительно не был бы уверен в выполнении условия Империи Преисподней. Однако, после поглощения знаний из кристалла памяти Элиади, помочь экспертам Адского Легиона полностью разблокировать их тела маны в течение одного месяца было совсем не сложной задачей. В конце концов, каждый из экспертов Адского Легиона был гением даже в глазах различных сверхдержав.
– Мы возвращаемся так скоро? Но нам только что удалось стабилизировать здесь ситуацию. Крепость Звёздного Света также только что вступила в фазу быстрого развития. Если мы уйдём сейчас, я боюсь, что очень скоро возникнут проблемы, – Водяная Роза растерялась, когда услышала, как Ши Фэн сказал, что они возвращаются на Восточный Континент.– Если оставить в стороне Крепость Звёздного Света, что нам делать с тремястами экспертами Адского Легиона? Ты намерен заставить их охранять Крепость Звёздного Света, лидер?
В настоящее время значение Крепости Звёздного Света ни на йоту не уступало Городу Каменного Леса Восточного Континента. На самом деле, крепость приносила гораздо больший доход в виде Магических кристаллов, чем Город Каменного Леса. Было бы огромной потерей, если бы они просто собрали вещи и ушли, быстро заработав.
Однако самым важным аспектом Крепости Звёздного Света был не доход от Магических кристаллов, который она приносила, а её окружение. Древнее окружение Крепости Звёздного Света сделало её лучшим местом для развития контроля над маной на Западном Континенте.
– Хотя Крепость Звёздного Света может принести нам массу богатств и ресурсов, это всего лишь крошечная территория на Западном Континенте. Если мы хотим иметь действительно стабильный плацдарм на Западном Континенте и получать от него постоянные поставки ресурсов, нам нужно собственное королевство или империя. С таким количеством игроков, которых способна привлечь Крепость Звёздного Света, обеспечить себе собственное место на Западном Континенте будет несбыточной мечтой, – объяснил Ши Фэн, улыбаясь. – Поэтому, прежде чем сверхдержавы Восточного Континента переключат своё внимание на развитие на Западном Континенте, нам нужно занять как можно больше телепортационных порталов на Восточном Континенте и отправить туда наших членов. В противном случае, с единственным порталом, которым мы в настоящее время обладаем, обеспечение нашей власти над Крепостью Звёздного Света будет нашим пределом.
Первоначально он не планировал распространять развитие Нулевого Крыла на Западный Континент, а просто получить некоторые дополнительные ресурсы для гильдии. В конце концов, путешествовать между двумя основными континентами было слишком сложно.
С нынешними способностями Нулевого Крыла развитие на обоих континентах одновременно было невозможно.
Однако, после приобретения Крепости Звёздного Света и Серебряного Божественного Дракона, а также став свидетелем силы техники маны, он изменил своё мнение.
В его предыдущей жизни различные сверхдержавы не придавали большого значения технике использования маны. Следовательно, он думал, что техники маны не представляет ничего интересного.
Однако, став свидетелем и изучив технику маны Святой Синих Небес Элиади, он понял, насколько техники маны могут помочь игрокам в выполнении их будущих квестов на продвижение. Особенно квестов на продвижение до четвёртого порядка. Овладение правильной техникой расходования маны должно снизить сложность квеста игроков четвертого порядка как минимум на тридцать процентов. Даже если игрокам не удастся овладеть техникой расходования маны, полученные знания все равно должны значительно повысить их боевую мощь.
После того, как всё было сказано и сделано, третий порядок был лишь переходной фазой для различных сил Божественного Домена. В конечном счёте, те, кто действительно определит силу державы, будут экспертами, стоящими на пике игры. Это также было причиной того, почему первоклассные державы никогда не могли конкурировать с различными сверхдержавами.
Между тем, Крепость Звёздного Света в настоящее время была лучшим местом для игроков, чтобы развить свой контроль над маной.
Однако нынешний портал телепортации, контролируемый Нулевым Крылом, позволял телепортировать на Западный Континент не более десяти игроков каждую неделю. Просто переброска всех официальных и резервных членов основных сил Нулевого Крыла на Западный Континент заняла бы несколько месяцев. К тому времени всё будет уже слишком поздно.
Время никого не ждало. С нынешней популярностью Божественного Домена развитие сил было абсурдно быстрым; особенно для сверхдержав. С учетом количества экспертов и территорий, занятых различными сверхдержавами, при условии, что у них было достаточно средств и ресурсов, скорость их развития могла бы намного превосходить скорость нынешнего Нулевого Крыла.
Следовательно, сейчас Ши Фэну нужно было занять больше телепортационных порталов на Восточном Континенте, тем самым увеличив количество игроков, которых Нулевое Крыло могло отправить на Западный Континент. Таким образом, гильдия сможет обеспечить ресурсы и преимущества с обоих континентов. В то время скорость развития его экспертов легко превзошла бы скорость развития экспертов различных сверхдержав.
Глаза Водяной Розы вспыхнули от волнения при словах Ши Фэна.
Если Нулевое Крыло действительно станет способным телепортировать большое количество экспертов на Западный Континент, тогда гильдии больше не придется беспокоиться о столкновении с различными сверхдержавами в будущем. Она может даже стать настоящей сверхдержавой. В конце концов, различные сверхдержавы могут превосходить Нулевое Крыло, когда дело доходит до количества и качества опытных игроков, но, с точки зрения ресурсов и доходов гильдии, Нулевое Крыло ни на йоту не уступало обычным сверхдержавам.
– Лидер гильдии, в таком случае, зачем нам нанимать Адский Легион? В любом случае, Крепость Звёздного Света не должна столкнуться с какими-либо проблемами в краткосрочной перспективе. В течение этого времени, пока мы можем непрерывно перебрасывать большие группы игроков на Западный Континент, включая нас здесь десять, нам вообще не понадобится Адский Легион для защиты Крепости Звёздного Света, – объяснила Водяная Роза.
Она не сомневалась в способности Ши Фэна найти больше телепортационных порталов. В конце концов, он и раньше творил множество чудес.
Тем не менее она всё ещё чувствовала, что нанимать Адский Легион было огромной тратой. В конце концов, Адский Легион действовал только на Западном Континенте. Между тем, разблокировать тело маны было трудной задачей. Вместо того, чтобы тратить время, помогая другим людям разблокировать их тела маны, было бы намного лучше помочь экспертам третьего порядка их собственной гильдии. Таким образом, гильдия получит еще больше преимуществ.
– Адский Легион в настоящее время является одним из сильнейших легионов в Божественном Домене. Как я могу тратить их силы на охрану крепости? Я планирую забрать их с нами, – объяснил Ши Фэн, посмеиваясь, когда увидел замешательство на лице Водяной Розы.
В ближайшее время ему не нужно было беспокоиться о безопасности Крепости Звёздного Света. В конце концов, он только что победил Мифологию. До того, как различные сверхдержавы наберут достаточную мощь, они не посмеют ничего предпринять против Крепости Звёздного Света, если только они больше не захотят гриндить в Долине Звёзд.
– Они возвращаются с нами? – Водяная Роза была на мгновение ошеломлена, когда услышала слова Ши Фэна. – Но мы можем отправлять обратно только десять человек каждую неделю. Адский Легион насчитывает триста членов.
Они говорили о трёхстах игроках! Им понадобится тридцать недель, чтобы доставить весь легион на Восточный Континент!
– Конечно. Зачем мне нанимать их иначе? – возразил Ши Фэн, улыбаясь. – Древний портал телепортации может быть нашим единственным способом перемещения с Восточного Континента на Западный, но мы не ограничены только одним способом перемещения, если всё наоборот.
Другие державы могли полагаться только на древние телепортационные порталы для перемещения между двумя основными континентами. Однако Нулевое Крыло было другой историей. Если бы это было не так, он никогда бы не дал такого обещания Империи Преисподней.
– Это действительно возможно? – на мгновение Водяной Розе показалось, что Ши Фэн шутит.
– Расслабься. Однако нам также не нужно спешить возвращаться прямо сейчас. Нам всё ещё нужно подождать, пока Божественное Племя закончит собирать редкие материалы, которые нам нужны, – уверенно сказал Ши Фэн.
После того, как он стал свидетелем воздействия Крепости Звёздного Света и получил Наследие Святой Синих Небес, он тщательно обдумал этот вопрос. Хотя он и не знал почему, путешествовать между двумя основными континентами было невероятно сложно. Однако по какой-то причине игрокам из различных Других Миров было очень легко путешествовать по двум основным континентам.
Воспользовавшись этим моментом, он был вполне способен сначала привести всех в Другой Мир, а затем вернуться на Восточный Континент через упомянутый Другой Мир.
Другим людям может быть трудно открыть путь в Другой Мир, но для Ши Фэна это была простая задача.
Это было потому, что он обладал легендарным предметом Кольцо Молоха. С помощью Кольца Молоха он мог открыть Врата Тьмы и попасть в центральную область Тёмного Логова. Врата Тьмы не устанавливали ограничений на численность людей. У него был всего лишь трёхминутный лимит времени, которого определенно было достаточно, чтобы позволить трёмстам игрокам пройти через врата.
Первоначально Ши Фэн хотел избежать использования Кольца Молоха. В конце концов, чем больше раз он использовал кольцо, тем сильнее оно становилось, и тем меньше времени у него было на подготовку, прежде чем оно попытается его поглотить. Однако, если бы использование кольца означало, что он мог привести триста экспертов третьего порядка на Восточный Континент, он был бы более чем счастлив сделать это.
После чего Ши Фэн провёл ещё один день, ожидая в Крепости Звёздного Света. За это время он не только подписал трудовой контракт с Империей Преисподней, но также заставил Янь Тяньсина и И Лофэй ознакомиться с особняком лорда Крепости Звёздного Света и различными другими вопросами. Он планировал, что они вдвоём останутся управлять Крепостью Звёздного Света.
Что касается того, почему он принял такое решение, это было для того, чтобы Нулевое Крыло могло должным образом управлять Крепостью Звёздного Света, а также обеспечить развитие филиала альянса авантюристов, который будет здесь создан. В конце концов, когда дело доходило до управления командами авантюристов, у них двоих было гораздо лучшее понимание, чем у него.
Пока он делал всё это, Фиталия и многие другие эксперты Божественного Племени привезли в Крепость Звёздного Света тонну редких материалов и материалов, уникальных для Западного Континента, стоимость этой партии материалов превышала три миллиона Магических кристаллов. Ши Фэн убрал их все в свой эпический пространственный мешок. Как только он привезет эти вещи обратно на Восточный Континент, он определенно сорвет куш.
– Лидер гильдии, Адский Легион и группа Танцующего Пламени уже собрались, – сообщила Водяная Роза, встретившись с Ши Фэном в холле второго этажа особняка лорда крепости, с намеком на скептицизм в своем тоне. Даже сейчас она всё ещё не могла заставить себя поверить, что Ши Фэн может перевести более трёхсот игроков обратно на Восточный Континент.
– Хорошо! Давайте вернёмся на Восточный Континент!
Ши Фэн не мог сдержать улыбки, когда увидел выражение лица Водяной Розы. Затем он начал произносить заклинание и вызвал Врата Тьмы в холле второго этажа. После того, как врата открылись, он пригласил всех войти в них.
В мгновение ока переполненный зал второго этажа опустел.
В тропическом лесу на периферии центральной части Тёмного Логова внезапно появились огромные врата, полностью сделанные из чёрного тумана. Пугающее количество энергии, излучаемой вратами, побудило демонических существ поблизости невольно отступить, и они нервно уставились на шестиметровые ворота.
После того, как врата открылись, из них в быстрой последовательности вышли фигуры игроков.
– Что это за место? Гравитационная сила здесь очень сильна. Она практически соперничает с первым этажом Звёздной Гробницы, – удивленно воскликнул Громовой Зверь, который только что ступил в тропический лес.
Если отбросить в сторону густую тьму, окутывающую этот тропический лес, просто высокой гравитации здесь было более чем достаточно, чтобы вдвое снизить боевую мощь игрока второго порядка. Даже игроки третьего порядка, такие как сам Громовой Зверь, довольно значительно пострадали.
– Мана здесь также очень плотная, около пятидесяти процентов от маны, найденной в Крепости Звёздного Света. Если мы сможем участвовать здесь в сражениях в долгосрочной перспективе, это определённо окажет значительную помощь в оттачивании нашего контроля над маной, – взволнованно сказал Элементалист третьего порядка.
Хотя окружающая мана Крепости Звёздного Света была намного плотнее, чем в этом тропическом лесу, боевые действия внутри крепости были запрещены. Однако в Божественном Домене, если игроки хотят улучшить себя, самым быстрым способом сделать это было бы участие в битвах не на жизнь, а на смерть. Сражения в условиях высокой плотности маны были особенно эффективными, поскольку игрокам было бы намного легче контролировать свою ману, что, в свою очередь, позволило бы им практиковаться и более эффективно знакомиться с контролем маны.
В этот момент глаза членов Адского Легиона загорелись волнением.
Это было потому, что тропический лес кишел монстрами выше сотого уровня. Это место было отличным местом не только для тренировки их контроля над маной, но и для повышения уровней.
Адский Порыв и другие сразу поняли, почему Ши Фэн был так уверен, что он может помочь им полностью разблокировать их тела маны за один месяц. Если бы они могли сражаться в таких превосходных условиях, полное разблокирование их тел маны за один месяц действительно было бы возможно.
Между тем, Водяная Роза, которая последовала за Ши Фэном в Тёмное Логово, была также удивлена этой ситуацией.
Она никогда не думала, что Ши Фэн на самом деле скрывал такую превосходную тренировочную площадку. Здешние монстры, возможно, не очень сильны, большинство из них – вожди сотого уровня, а сильнейшие – великие лорды сотого и более уровней, но здешняя обстановка сделала его идеальным местом для обучения недавно повышенных экспертов третьего порядка.
– Лидер гильдии, ты слишком предвзят. Ты на самом деле берёг такое отличное место для других. Если бы члены Нулевого Крыла работали здесь, как только достигли сотого уровня, мы могли бы удвоить количество экспертов третьего порядка, которые у нас есть сейчас, – проворчала Водяная Роза.
Жалоба Водяной Розы привела Ши Фэна, который только что ступил в тропический лес, в недоумение, потому что это место полностью отличалось от центральной области, которую он знал!
Ранее, когда он использовал Кольцо Молоха, чтобы телепортироваться в центральную часть Тёмного Логова, он оказался очень близко к Вершине Мира. Однако теперь с того места, где он стоял он даже не мог видеть Вершину Мира. Более того, его окружение изобиловало демоническими существами. Плотность маны здесь также была значительно высокой. Кроме того, здешний мир, казалось, оказывал ему некоторое сопротивление, поскольку он обнаружил, что в настоящее время не может проявить всю свою силу.
"Изменяют ли врата телепортации пункты назначения в зависимости от моего уровня или порядка?"
Немного поразмыслив, Ши Фэн пришёл к выводу, что его гипотеза, скорее всего, верна, потому что он прибывал в разные места во время своего первого и второго использования Врат Тьмы. Только разница была не особенно очевидна, так как в обоих случаях он был телепортирован близко к Вершине Мира. Однако в третьем случае он был телепортирован в совершенно незнакомое место, хотя всё ещё в центральной части Тёмного Логова.
Ши Фэн быстро покачал головой, отвергая этот вопрос.
Он использовал Тёмное Логово как перевалочный пункт для путешествия на Восточный Континент. Поскольку они собирались очень скоро покинуть Тёмное Логово, не имело значения, в какое место они прибыли.
В отличие от Врат Тьмы Библии Тьмы, Врата Тьмы Кольца Молоха были двусторонними телепортационными вратами.
Другими словами, пока он открывал Врата Тьмы Кольца Молоха, любой, кто был частью его команды, мог свободно перемещаться между двумя локациями, соединёнными Вратами Тьмы.
Следовательно, то, что ему нужно было сделать дальше, было просто.
Ему просто нужно было использовать свиток Возвращения Города Белой Реки в Тёмном Логове и вернуться в Город Белой Реки. После этого он снова использует Врата Тьмы и позволил Адский Порыву и другим, у которых не было свитков Возвращения из Города Белой Реки, перейти в Город Белой Реки.
Даже если этот метод был нежизнеспособен, он всё равно мог использовать Библию Тьмы. Хотя у Врат Тьмы Библии Тьмы было ограничение на тридцать человек, это всё же был лучший вариант, чем полагаться на древние системы телепортации.
Однако прямо сейчас, когда Кольцо Молоха всё ещё находилось на перезарядке, Ши Фэн приказал членам Адского Легиона уничтожить окружающих демонических существ и исследовать тропический лес. Хотя они не будут здесь долго, Тёмное Логово всё ещё было местом, созданным Богами. Даже без Вершины Мира здесь всё ещё было много сокровищ и возможностей, которые нельзя было найти во внешнем мире. Если им повезёт, они могут собрать значительный урожай. По крайней мере, это было бы намного лучше, чем сидеть целый день без дела.
– Лидер гильдии, прямо за пределами тропического леса есть городок, который защищён магическим барьером.
– Лидер гильдии, прямо за пределами тропического леса есть городок, который защищён магическим барьером. Судя по всему, там собралось довольно много игроков, – через командный чат сообщила Танцующее Пламя, которая разведывала окрестности.
"Городок, защищённый магическим массивом?" – отчёт Танцующего Пламени пробудил интерес Ши Фэна. – "Это одно из Убежищ Тёмного Логова?"
Из того, что он знал, в Тёмном Логове должны быть только Убежища, а не города или городки. Убежища функционировали иначе, чем города и городки NPC, найденные во внешнем мире. Каждое Убежище обладало своими уникальными возможностями и производило свою собственную специализированную продукцию. Чем выше был рейтинг Убежища, тем лучше была его специализированная продукция.
Между тем, с сообщением о том, что Убежище Танцующего Пламени находится на карте сотого с лишним уровня, его ранг определённо был очень высоким.
Более того, помимо специальных товаров, Тёмное Логово было также богато Драгоценными камнями, которых не хватало на главном континенте.
– Лидер гильдии, нам следует направиться туда? – спросила Танцующее Пламя.
– Конечно, – сказал Ши Фэн, кивая. – Это возможность сколотить состояние.
Раньше Ши Фэн был невероятно занят. Кроме того, чтобы подавить Кольцо Молоха была необходима Библия Тьмы, так что он не мог передать Библию Тьмы кому-то другому. В результате, помимо случайных сообщений, которые он получал от Синего Мороза и других, прошло очень много времени с тех пор, как Нулевое Крыло имело прямой контакт с Тёмным Логовом.
Ши Фэн заработал много Магических кристаллов и монет в Крепости Звездного Света. Только Магические кристаллы, которые он в настоящее время имел под рукой, превышали шестьсот тысяч, в то время как его монеты составили более двухсот тысяч золотых. Он мог бы использовать эту возможность, чтобы приобрести кучу предметов для перепродажи на Восточном Континенте. Более того, атрибутивные драгоценные камни были гораздо более ценными, чем Магические кристаллы, а также гораздо более полезными для игроков.
После чего Ши Фэн повел Водяную Розу и других членов Нулевого Крыла к Убежищу, которое нашла Танцующее Пламя.
Члены Адского Легиона вообще не проявили никакого интереса к Убежищу, решив остаться. Они только хотели продолжать гриндить и оттачивать свой контроль над маной. В конце концов, Ши Фэн уже сказал им, что они скоро покинут эту драгоценную тренировочную площадку. Следовательно, они должны были дорожить этой возможностью и совершенствоваться как можно больше.
Убежище, которое нашла Танцующее Пламя, находилось у подножия горного хребта, с горами по трем из четырех сторон света. Поскольку Убежища постоянно подвергались нападениям со стороны демонических существ, они, несомненно, были расположены стратегически.
Когда группа Ши Фэна прибыла в нескольких сотнях метров от Убежища, он, наконец, смог его разглядеть.
Хотя это Убежище было не особенно большим, всего лишь размером с продвинутый городок во внешнем мире, защитный магический массив, защищающий его, был невероятно мощным, способным противостоять атакам монстров четвёртого порядка в течение очень долгого времени. На карте более сотого уровня Убежище с защитным магическим массивом такого калибра определенно будет считаться очень безопасным местом.
Это также было причиной, по которой в этом Убежище проживало много игроков. По оценкам Ши Фэна, Убежище может легко вместить более двухсот тысяч игроков.
Численность игроков в двести тысяч человек может быть незначительной по сравнению с городками, найденными во внешнем мире, но в Тёмном Логове, с его низкой численностью игроков, это было очень пугающее число.
Более того, обитатели этого Убежища были очень сильными. Даже игрок самого низкого уровня, которого заметил Ши Фэн, был сто четвёртого уровня. Более высокоуровневые сто шестого и сто седьмого уровня могут соперничать с уровнями пиковых экспертов различных сверхдержав, найденных во внешнем мире. Игроки Убежища также были значительно хорошо экипированы, причем самым слабым предметом их экипировки был ранг таинственного железа сотого уровня, а большинство – мифриловое снаряжение сотого уровня. Некоторые эксперты были даже полностью экипированы оружием и снаряжением сотого уровня ранга чистого золота. Однако по какой-то причине большая часть оружия и экипировки этих игроков остановилась на сотом уровне. Очень немногие игроки носили снаряжение сто пятого уровня. На самом деле, даже снаряжение ранга таинственного железа сто пятого уровня было невероятно редким.
Когда группа Ши Фэна прибыла ко входу в Убежище, к ним внезапно подошла женщина-Мечница сто шестого уровня, третьего порядка, которая выглядела одновременно красивой и способной.
– Я полагаю, вы товарищи по команде вице-лидера гильдии Синего Мороза? Я уже давно жду вас! – взволнованно сказала женщина-Мечник. – Могу я узнать, когда прибудет вице-лидер гильдии Мороз?
– Синий Мороз? – Ши Фэн не мог не прийти в замешательство от этой ситуации.
Женщина-Мечник перед ним была значительно сильнее. Она не только соответствовала стандарту области текучей воды, но и всего на один маленький шаг отставала от стандарта области пустоты.
Когда Мечница увидела замешательство на лице Ши Фэна, она указала на шестикрылую эмблему, которую он носил, и странно спросила:
– Разве вы не товарищи вице-лидера гильдии Мороза?
На этом этапе игры игроки третьего порядка все еще были невероятно редки, а игроки третьего порядка, носящие эмблему гильдии Нулевого Крыла, были ещё реже. Следовательно, она пришла к выводу, что группа Ши Фэна должна быть компаньонами Синего Мороза.
– Мы действительно товарищи, но, вероятно, всё не так, как вы подумали, – объяснил Ши Фэн.
– Итак, команда вице-лидера гильдии Мороза всё ещё не смогла прийти вовремя? – Мечница немного приуныла, когда услышала слова Ши Фэна.
Между тем, как только эта женщина-Мечник закончила говорить, с небольшого расстояния внезапно раздался чистый и приятный голос.
– Монарх, я давно говорил тебе, что вместо того, чтобы приглашать Синего Мороза Нулевого Крыла, было бы намного лучше пригласить вице-лидера гильдии Багрового Императора Слова, но ты отказалась слушать! Теперь мы обречены!
В тропическом лесу на периферии центральной части Тёмного Логова внезапно появились огромные врата, полностью сделанные из чёрного тумана. Пугающее количество энергии, излучаемой вратами, побудило демонических существ поблизости невольно отступить, и они нервно уставились на шестиметровые ворота.
После того, как врата открылись, из них в быстрой последовательности вышли фигуры игроков.
– Что это за место? Гравитационная сила здесь очень сильна. Она практически соперничает с первым этажом Звёздной Гробницы, – удивленно воскликнул Громовой Зверь, который только что ступил в тропический лес.
Если отбросить в сторону густую тьму, окутывающую этот тропический лес, просто высокой гравитации здесь было более чем достаточно, чтобы вдвое снизить боевую мощь игрока второго порядка. Даже игроки третьего порядка, такие как сам Громовой Зверь, довольно значительно пострадали.
– Мана здесь также очень плотная, около пятидесяти процентов от маны, найденной в Крепости Звёздного Света. Если мы сможем участвовать здесь в сражениях в долгосрочной перспективе, это определённо окажет значительную помощь в оттачивании нашего контроля над маной, – взволнованно сказал Элементалист третьего порядка.
Хотя окружающая мана Крепости Звёздного Света была намного плотнее, чем в этом тропическом лесу, боевые действия внутри крепости были запрещены. Однако в Божественном Домене, если игроки хотят улучшить себя, самым быстрым способом сделать это было бы участие в битвах не на жизнь, а на смерть. Сражения в условиях высокой плотности маны были особенно эффективными, поскольку игрокам было бы намного легче контролировать свою ману, что, в свою очередь, позволило бы им практиковаться и более эффективно знакомиться с контролем маны.
В этот момент глаза членов Адского Легиона загорелись волнением.
Это было потому, что тропический лес кишел монстрами выше сотого уровня. Это место было отличным местом не только для тренировки их контроля над маной, но и для повышения уровней.
Адский Порыв и другие сразу поняли, почему Ши Фэн был так уверен, что он может помочь им полностью разблокировать их тела маны за один месяц. Если бы они могли сражаться в таких превосходных условиях, полное разблокирование их тел маны за один месяц действительно было бы возможно.
Между тем, Водяная Роза, которая последовала за Ши Фэном в Тёмное Логово, была также удивлена этой ситуацией.
Она никогда не думала, что Ши Фэн на самом деле скрывал такую превосходную тренировочную площадку. Здешние монстры, возможно, не очень сильны, большинство из них – вожди сотого уровня, а сильнейшие – великие лорды сотого и более уровней, но здешняя обстановка сделала его идеальным местом для обучения недавно повышенных экспертов третьего порядка.
– Лидер гильдии, ты слишком предвзят. Ты на самом деле берёг такое отличное место для других. Если бы члены Нулевого Крыла работали здесь, как только достигли сотого уровня, мы могли бы удвоить количество экспертов третьего порядка, которые у нас есть сейчас, – проворчала Водяная Роза.
Жалоба Водяной Розы привела Ши Фэна, который только что ступил в тропический лес, в недоумение, потому что это место полностью отличалось от центральной области, которую он знал!
Ранее, когда он использовал Кольцо Молоха, чтобы телепортироваться в центральную часть Тёмного Логова, он оказался очень близко к Вершине Мира. Однако теперь с того места, где он стоял он даже не мог видеть Вершину Мира. Более того, его окружение изобиловало демоническими существами. Плотность маны здесь также была значительно высокой. Кроме того, здешний мир, казалось, оказывал ему некоторое сопротивление, поскольку он обнаружил, что в настоящее время не может проявить всю свою силу.
"Изменяют ли врата телепортации пункты назначения в зависимости от моего уровня или порядка?"
Немного поразмыслив, Ши Фэн пришёл к выводу, что его гипотеза, скорее всего, верна, потому что он прибывал в разные места во время своего первого и второго использования Врат Тьмы. Только разница была не особенно очевидна, так как в обоих случаях он был телепортирован близко к Вершине Мира. Однако в третьем случае он был телепортирован в совершенно незнакомое место, хотя всё ещё в центральной части Тёмного Логова.
Ши Фэн быстро покачал головой, отвергая этот вопрос.
Он использовал Тёмное Логово как перевалочный пункт для путешествия на Восточный Континент. Поскольку они собирались очень скоро покинуть Тёмное Логово, не имело значения, в какое место они прибыли.
В отличие от Врат Тьмы Библии Тьмы, Врата Тьмы Кольца Молоха были двусторонними телепортационными вратами.
Другими словами, пока он открывал Врата Тьмы Кольца Молоха, любой, кто был частью его команды, мог свободно перемещаться между двумя локациями, соединёнными Вратами Тьмы.
Следовательно, то, что ему нужно было сделать дальше, было просто.
Ему просто нужно было использовать свиток Возвращения Города Белой Реки в Тёмном Логове и вернуться в Город Белой Реки. После этого он снова использует Врата Тьмы и позволил Адский Порыву и другим, у которых не было свитков Возвращения из Города Белой Реки, перейти в Город Белой Реки.
Даже если этот метод был нежизнеспособен, он всё равно мог использовать Библию Тьмы. Хотя у Врат Тьмы Библии Тьмы было ограничение на тридцать человек, это всё же был лучший вариант, чем полагаться на древние системы телепортации.
Однако прямо сейчас, когда Кольцо Молоха всё ещё находилось на перезарядке, Ши Фэн приказал членам Адского Легиона уничтожить окружающих демонических существ и исследовать тропический лес. Хотя они не будут здесь долго, Тёмное Логово всё ещё было местом, созданным Богами. Даже без Вершины Мира здесь всё ещё было много сокровищ и возможностей, которые нельзя было найти во внешнем мире. Если им повезёт, они могут собрать значительный урожай. По крайней мере, это было бы намного лучше, чем сидеть целый день без дела.
– Лидер гильдии, прямо за пределами тропического леса есть городок, который защищён магическим барьером.
– Лидер гильдии, прямо за пределами тропического леса есть городок, который защищён магическим барьером. Судя по всему, там собралось довольно много игроков, – через командный чат сообщила Танцующее Пламя, которая разведывала окрестности.
"Городок, защищённый магическим массивом?" – отчёт Танцующего Пламени пробудил интерес Ши Фэна. – "Это одно из Убежищ Тёмного Логова?"
Из того, что он знал, в Тёмном Логове должны быть только Убежища, а не города или городки. Убежища функционировали иначе, чем города и городки NPC, найденные во внешнем мире. Каждое Убежище обладало своими уникальными возможностями и производило свою собственную специализированную продукцию. Чем выше был рейтинг Убежища, тем лучше была его специализированная продукция.
Между тем, с сообщением о том, что Убежище Танцующего Пламени находится на карте сотого с лишним уровня, его ранг определённо был очень высоким.
Более того, помимо специальных товаров, Тёмное Логово было также богато Драгоценными камнями, которых не хватало на главном континенте.
– Лидер гильдии, нам следует направиться туда? – спросила Танцующее Пламя.
– Конечно, – сказал Ши Фэн, кивая. – Это возможность сколотить состояние.
Раньше Ши Фэн был невероятно занят. Кроме того, чтобы подавить Кольцо Молоха была необходима Библия Тьмы, так что он не мог передать Библию Тьмы кому-то другому. В результате, помимо случайных сообщений, которые он получал от Синего Мороза и других, прошло очень много времени с тех пор, как Нулевое Крыло имело прямой контакт с Тёмным Логовом.
Ши Фэн заработал много Магических кристаллов и монет в Крепости Звездного Света. Только Магические кристаллы, которые он в настоящее время имел под рукой, превышали шестьсот тысяч, в то время как его монеты составили более двухсот тысяч золотых. Он мог бы использовать эту возможность, чтобы приобрести кучу предметов для перепродажи на Восточном Континенте. Более того, атрибутивные драгоценные камни были гораздо более ценными, чем Магические кристаллы, а также гораздо более полезными для игроков.
После чего Ши Фэн повел Водяную Розу и других членов Нулевого Крыла к Убежищу, которое нашла Танцующее Пламя.
Члены Адского Легиона вообще не проявили никакого интереса к Убежищу, решив остаться. Они только хотели продолжать гриндить и оттачивать свой контроль над маной. В конце концов, Ши Фэн уже сказал им, что они скоро покинут эту драгоценную тренировочную площадку. Следовательно, они должны были дорожить этой возможностью и совершенствоваться как можно больше.
Убежище, которое нашла Танцующее Пламя, находилось у подножия горного хребта, с горами по трем из четырех сторон света. Поскольку Убежища постоянно подвергались нападениям со стороны демонических существ, они, несомненно, были расположены стратегически.
Когда группа Ши Фэна прибыла в нескольких сотнях метров от Убежища, он, наконец, смог его разглядеть.
Хотя это Убежище было не особенно большим, всего лишь размером с продвинутый городок во внешнем мире, защитный магический массив, защищающий его, был невероятно мощным, способным противостоять атакам монстров четвёртого порядка в течение очень долгого времени. На карте более сотого уровня Убежище с защитным магическим массивом такого калибра определенно будет считаться очень безопасным местом.
Это также было причиной, по которой в этом Убежище проживало много игроков. По оценкам Ши Фэна, Убежище может легко вместить более двухсот тысяч игроков.
Численность игроков в двести тысяч человек может быть незначительной по сравнению с городками, найденными во внешнем мире, но в Тёмном Логове, с его низкой численностью игроков, это было очень пугающее число.
Более того, обитатели этого Убежища были очень сильными. Даже игрок самого низкого уровня, которого заметил Ши Фэн, был сто четвёртого уровня. Более высокоуровневые сто шестого и сто седьмого уровня могут соперничать с уровнями пиковых экспертов различных сверхдержав, найденных во внешнем мире. Игроки Убежища также были значительно хорошо экипированы, причем самым слабым предметом их экипировки был ранг таинственного железа сотого уровня, а большинство – мифриловое снаряжение сотого уровня. Некоторые эксперты были даже полностью экипированы оружием и снаряжением сотого уровня ранга чистого золота. Однако по какой-то причине большая часть оружия и экипировки этих игроков остановилась на сотом уровне. Очень немногие игроки носили снаряжение сто пятого уровня. На самом деле, даже снаряжение ранга таинственного железа сто пятого уровня было невероятно редким.
Когда группа Ши Фэна прибыла ко входу в Убежище, к ним внезапно подошла женщина-Мечница сто шестого уровня, третьего порядка, которая выглядела одновременно красивой и способной.
– Я полагаю, вы товарищи по команде вице-лидера гильдии Синего Мороза? Я уже давно жду вас! – взволнованно сказала женщина-Мечник. – Могу я узнать, когда прибудет вице-лидер гильдии Мороз?
– Синий Мороз? – Ши Фэн не мог не прийти в замешательство от этой ситуации.
Женщина-Мечник перед ним была значительно сильнее. Она не только соответствовала стандарту области текучей воды, но и всего на один маленький шаг отставала от стандарта области пустоты.
Когда Мечница увидела замешательство на лице Ши Фэна, она указала на шестикрылую эмблему, которую он носил, и странно спросила:
– Разве вы не товарищи вице-лидера гильдии Мороза?
На этом этапе игры игроки третьего порядка все еще были невероятно редки, а игроки третьего порядка, носящие эмблему гильдии Нулевого Крыла, были ещё реже. Следовательно, она пришла к выводу, что группа Ши Фэна должна быть компаньонами Синего Мороза.
– Мы действительно товарищи, но, вероятно, всё не так, как вы подумали, – объяснил Ши Фэн.
– Итак, команда вице-лидера гильдии Мороза всё ещё не смогла прийти вовремя? – Мечница немного приуныла, когда услышала слова Ши Фэна.
Между тем, как только эта женщина-Мечник закончила говорить, с небольшого расстояния внезапно раздался чистый и приятный голос.
– Монарх, я давно говорил тебе, что вместо того, чтобы приглашать Синего Мороза Нулевого Крыла, было бы намного лучше пригласить вице-лидера гильдии Багрового Императора Слова, но ты отказалась слушать! Теперь мы обречены!
– Сто экспертов третьего порядка?!
– Значит, это сила супер-первоклассной гильдии?
– Эта Клирик, идущая впереди, невероятна! Она не только оснащена полным сетом снаряжения сто пятого уровня ранга чистого золота, но у неё даже есть три эпических оружия и экипировки! С таким снаряжением она, вероятно, может подавить Пурпурную Ракшасу только с помощью основных атрибутов!
Когда жители Убежища Экстремального Света увидели членов Багрового Императора, их глаза чуть не вылезли из орбит от шока.
Помимо того, что все сто членов команды Багрового Императора были третьего порядка, одного оружия и экипировки, которые носили члены Багрового Императора, было достаточно, чтобы ослепить всех в Убежище.
В конце концов, не говоря уже об оружии и снаряжении сто пятого уровня ранга мифрила и чистого золота, в Убежище Экстремального Света практически не было оружия и экипировки сто пятого уровня. Более того, большинство из них были даже таинственно-железного ранга.
Однако даже самым слабым снаряжением членов Багрового Императора были предметы сто пятого уровня мифрилового ранга.
Беспрецедентный шок от этой сцены наполнил сердце Грациозного Монарха. В то же время она, наконец, поняла, почему Пурпурная Ракшаса настоятельно рекомендовала, чтобы Убежище Экстремального Света сотрудничало с Багровым Императором.
Убежище Экстремального Света было одним из десяти лучших Убежищ во всем Тёмном Логове, в нем базировалось большое количество опытных игроков. Однако, по сравнению с Багровым Императором, Убежище Экстремального Света было похоже на пламя свечи перед бушующим огненным штормом.
Отложим в сторону разницу в экспертах третьего порядка, просто разницы в боевых стандартах уже было более чем достаточно, чтобы вселить отчаяние в Грациозного Монарха. Из того, что она могла сказать, даже самый слабый эксперт среди команды Багрового Императора был в области текучей воды, и многие из них были экспертами области пустоты. На самом деле, Грациозный Монарх даже не могла постичь глубины женщины-Клирика во главе. Однако ее инстинкты подсказывали ей, что эта женщина-Клирик определенно намного сильнее её. Она сомневалась, что сможет продержаться больше пяти ходов против этой женщины.
Грациозный Монарх должна была признать, что Пурпурная Ракшаса была права. Это действительно было бы бессмысленно, даже если бы прибыл Синий Мороз Нулевого Крыла. В конце концов, они, скорее всего, могли бы разрешить борьбу за бронзовые врата телепортации на этот раз только с людьми Багрового Императора.
Мгновение спустя члены Багрового Императора предстали перед Грациозным Монархом и Пурпурной Ракшасой. Объединённой ауры, выпущенной сотней экспертов третьего порядка, было достаточно, чтобы заглушить дыхание окружающих игроков.
– Монарх, позволь мне представить тебя. Этот человек – Иллюзорные Слова, вице-лидер гильдии Багрового Императора. Ранее только благодаря вице-лидеру гильдии Словам мне удалось выполнить этот эпический квест. Без её помощи я бы не смогла развиваться так быстро, как сейчас, – сказала Пурпурная Ракшаса уважительным тоном. – Пока у нас есть помощь вице-лидера гильдии Слов, у нас определенно не будет проблем с получением бронзовых врат телепортации.
Пурпурная Ракшаса лично видела силу Иллюзорных Слов раньше. Тогда, только своей собственной силой, Иллюзорные Слова подавила величайшего лорда того же уровня. Если бы не чрезмерное здоровье величайших лордов сотого с лишним уровня, Иллюзорные Слова была бы более чем способна справиться с таким монстром.
Сила Иллюзорных Слов была тем, чего Пурпурная Ракшаса все это время стремилась достичь. По сравнению с Иллюзорными Словами, высокоранговые эксперты Тёмного Логова, такие как Синий Мороз, были ничем.
– Приветствую! Я Грациозный Монарх, командир команды авантюристов номер один в Убежище Экстремального Света! – сказала Грациозная Монарх, представившись. – Я полагаю, вы уже знаете о борьбе за бронзовые врата телепортации. От имени различных команд авантюристов Убежища Экстремального Света я надеюсь, что вы сможете помочь нам в защите бронзовых телепортационных врат. Убежище Экстремального Света готово предложить тридцать процентов слотов врат Багровому Императору за успешную защиту врат. Могу я узнать, что вы думаете об этом предложении, вице-лидер гильдии Слова?
Основная функция бронзовых телепортационных врат заключалась в облегчении путешествий между Тёмным Логовом и внешним миром. Тем не менее врата ограничивали путешествие максимум тысячу игроков в день. Естественно, это было невероятно большим искушением для игроков Тёмного Логова и игроков внешнего мира. В результате врата стали основным источником дохода Убежища Экстремального Света.
Однако, как назло, силы во внешнем мире каким-то образом получили ключ, который мог управлять бронзовыми вратами телепортации, и получили право бороться за власть над вратами.
К счастью, Убежище Экстремального Света было тем, кто было ответственно за активацию бронзовых врат телепортации и занимало доминирующее положение над ними. Следовательно, Убежище Экстремального Света могло послать столько игроков, сколько оно хотело защитить врата. С другой стороны, ключ позволял его пользователю отправлять не более пяти тысяч игроков на борьбу за врата.
Изначально Грациозный Монарх была относительно уверена, что Убежища Экстремального Света само по себе сможет защитить бронзовые врата телепортации. Она обратилась за помощью к Первому Убежищу Нулевого Крыла просто в качестве меры предосторожности.
Однако, увидев команду Багрового Императора, она поняла, насколько ошибалась.
Перед настоящей сверхдержавой сто с лишним экспертов третьего порядка, которыми обладало Убежище Экстремального Света, были не чем иным, как шуткой. Что касается игроков второго порядка, они были не более чем пушечным мясом перед игроками третьего порядка. Максимум, что они могли сделать, это снизить выносливость игроков третьего порядка противника. Однако, если эксперты третьего порядка Убежища Экстремального Света не смогут противостоять игрокам третьего порядка противника, тогда усилия игроков второго порядка Убежища будут напрасны.
После того, как Грациозный Монарх закончила говорить, она нервно посмотрела на Иллюзорные Слова.
Уступка тридцати процентов мест во вратах уже были результатом красных линий различных команд авантюристов Убежища Экстремального Света. В конце концов, помимо слотов для различных команд авантюристов, Убежищу пришлось продать некоторые, чтобы заработать ресурсы и монеты для собственного развития.
Тем не менее Багровый Император будет иметь решающее значение для успешной защиты бронзовых врат телепортации.
Убежище Экстремального Света было не единственным Убежищем с вратами телепортации, соединяющими Тёмное Логово с внешним миром. Тем не менее его бронзовые ворота телепортации в настоящее время были единственными вратами телепортации, ключ к которым попал в руки сверхдержавы во внешнем мире. Ключи от других врат телепортации ещё не были обнаружены.
Между тем, Убежище, которое управляло вратами, ключ к которым был обнаружен, раз в месяц будет сталкиваться с борьбой за власть над вратами. Более того, время битвы было одинаковым для всех врат телепортации. Другими словами, Багровый Император сможет помочь только одному Убежищу одновременно.
Прямо сейчас Убежище Экстремального Света может быть единственным Убежищем, доступным для Багрового Императора в качестве партнера, но в будущем этого не произойдет. Это был только вопрос времени, когда сила во внешнем мире обнаружит ключи от телепортационных врат других Убежищ. В то время у Багрового Императора было бы больше и, возможно, лучшие партнеры на выбор.
В то время как Грациозный Монарх и Пурпурная Ракшаса спокойно ждали ответа Иллюзорных Слов, последняя на самом деле смотрела за Грациозным Монархом. Если быть точным, она смотрела на удаляющиеся спины группы Ши Фэна.
– Вице-лидер гильдии Слова, что-то не так с этими людьми? – спросила Пурпурная Ракшаса, когда заметила, что Иллюзорные Слова смотрит на группу Ши Фэна со странным выражением.
– Ничего. Я просто почувствовала, что эти люди выглядят несколько знакомо. Однако у них не должно быть возможности тут появиться, – сказала Иллюзорные Слова, качая головой. Она решила, что слишком много думает.
Согласно расследованию её гильдии, группа Ши Фэна в настоящее время находилась на Западном Континенте. Имея под рукой ресурсы Западного Континента, зачем им приходить в такой маленький мир, чтобы конкурировать за ресурсы?
– Вы говорите о них? Это эксперты, принадлежащие к Первому Убежищу Нулевого Крыла. Они должны быть здесь, чтобы заключить сделку с Убежищем Экстремального Света, – сказала Грациозная Монарх, повернувшись, чтобы посмотреть на группу Ши Фэна, которая уже отошла более чем на триста метров от её позиции. – Ранее я пригласила Синего Мороза, вице-лидера гильдии Нулевого Крыла, помочь в защите бронзовых врат телепортации. К сожалению, похоже, что вице-лидер гильдии Мороз столкнулся с некоторыми проблемами. В противном случае, с помощью его команды, нам было бы намного легче защищать ворота.
– В Первом Убежище Нулевого Крыла работает всего несколько заслуживающих внимания экспертов. Все остальные вообще не заслуживают упоминания. Если члены Нулевого Крыла действительно примут участие в оборонительном сражении на этот раз, им повезет остаться в живых, – небрежно сказала Пурпурная Ракшаса, взглянув на группу Ши Фэна. – На этот раз эксперты Нулевого Крыла третьего порядка просто не могут внести какие-либо существенные изменения в оборонительный бой.
В обычное время эксперты третьего порядка действительно были бы очень удивительными. Однако оборонительное сражение на этот раз будет экстраординарным. Обычные эксперты третьего порядка ничем не будут отличаться от экспертов второго порядка.
– Нет, это может быть не так, – возразила Иллюзорные Слова, качая головой. С выражением восхищения на лице она продолжила: – Если это Тот человек из Нулевого Крыла, то Нулевое Крыло может легко выиграть оборонительную битву в одиночку.
– Неужели Нулевое Крыло действительно обладает таким экспертом? – с любопытством спросила Грациозный Монарх.
Грациозный Монарх имела относительно хорошее представление о Первом Убежище Нулевого Крыла. Среди членов гильдии самым сильным был Синий Мороз. Однако он был лишь немного сильнее нынешней Пурпурной Ракшасы. Перед лицом Иллюзорных Слов он не продержался бы больше десяти ходов.
Следовательно, Грациозному Монарху было очень трудно поверить, что Нулевое Крыло обладает экспертом, способным переломить ход оборонительной битвы на этот раз самостоятельно и заслужить восхищение эксперта калибра Иллюзорных Слов.
Пурпурная Ракшаса также скептически отнеслась к заявлению Иллюзорных Слов.
Увидев, что ни Грациозный Монарх, ни Пурпурная Ракшаса не поверили ей, Иллюзорные Слова усмехнулась и сказала:
– Конечно, это так! Этот человек – нынешний лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя!
– Лидер гильдии Нулевого Крыла действительно такой удивительный?
Грациозный Монарх и Пурпурная Ракшаса не смогли сдержать скептицизма на своих лицах, когда услышали заявление Иллюзорных Слов. Они чувствовали, что Клирик шутит.
Оба они были знакомы с силой Первого Убежища Нулевого Крыла. Они также знали, что Нулевое Крыло было большой гильдией во внешнем мире. Естественно, лидер гильдии Нулевого Крыла также должен обладать необычайной силой; в противном случае эксперт калибра Синего Мороза не присоединился бы к нему.
Однако, как бы они ни думали об этом, они просто не могли себе представить, что один человек способен переломить ход предстоящего оборонительного сражения.
В конце концов, оборонительное сражение на этот раз было крупномасштабной войной, а не простой перестрелкой в поле. Противники, с которыми им предстояло столкнуться, не ограничивались бы только опытными игроками, но и включали бы в себя мощное боевое оружие и инструменты.
Перед лицом мощного боевого оружия и инструментов игроки третьего порядка ничем не отличались от игроков второго порядка. Если бы у игроков не было навыка неуязвимости, они почти наверняка погибли бы при нападении.
– Ммм. Он очень удивительный. Не будет преувеличением назвать его настоящим монстром, – сказала Иллюзорные Слова, кивая. Увидев скептические взгляды Грациозного Монарха и Пурпурной Ракшасы, она беспомощно улыбнулась и продолжила: – С моими нынешними навыками я бы не продержалась против него больше трёх ходов.
– Даже Вы не можете продержаться больше трёх ходов?
И Грациозный Монарх, и Пурпурная Ракшаса были поражены этим откровением. Хотя они не могли постичь силу Иллюзорных Слов, инстинкт подсказывал им, что у них есть только один жизнеспособный вариант, если они пойдут против Клирика.
Побег!
Кроме побега, никакой другой вариант не сохранит им жизнь. На самом деле, результат был бы тем же, даже если бы они обе пошли на нее вместе.
Однако монстр, подобный Иллюзорным Словам, на самом деле говорил, что она не сможет продержаться более трех ходов против лидера гильдии Нулевого Крыла. Как это могло быть возможно?
– Если вы однажды встретите его, вы, естественно, узнаете, говорю ли я правду или нет, – посмеиваясь произнесла Иллюзорные Слова. Она не стала вдаваться в подробности.
В ответ Грациозный Монарх и Пурпурная Ракшаса всё ещё сохраняли сомнительное отношение к заявлению Иллюзорных Слов.
Однако они не стали заниматься этим вопросом. Вместо этого они перевели разговор на детали предстоящего оборонительного сражения.
В то время, как Грациозный Монарх и другие вели между собой обсуждение, Ши Фэн покинул Убежище Экстремального Света вместе с Танцующим Пламенем и другими, совершенно не зная того, что Иллюзорные Слова сказала о нём.
– Лидер гильдии, мы так быстро уходим? Я видела здесь много атрибутивных Драгоценных камней в продаже по очень низким ценам. Доступны даже книги навыков и заклинаний третьего порядка. Это огромная потеря – покидать это место так скоро, – сказала Водяная Роза, когда заметила, что Ши Фэн не собирался задерживаться в Убежище Экстремального Света.
Всё было бы хорошо, если бы она не вошла в Убежище Экстремального Света. Однако, войдя в него, она обнаружила, что Убежище было сокровищницей.
Были доступны не только атрибутивные Драгоценные камни на пятьдесят процентов дешевле, чем на Восточном Континенте, но даже книги навыков и заклинаний третьего порядка, которые были невероятно редки на Восточном Континенте. Хотя все эти книги навыков и заклинаний третьего порядка были посвящены обычным навыкам и заклинаниям, а не навыкам и заклинаниям контроля или AOE, если бы они были выставлены на аукцион в различных королевствах и империях, они все равно вызвали бы огромный шум. Тонны людей будут соперничать за их покупку.
В конце концов, сила навыков и заклинаний третьего порядка была значительно сильнее, чем у их аналогов второго порядка. Они будут очень полезны игрокам, когда те будут сталкиваться как с игроками, так и с монстрами.
– Да. Нам нужно немедленно уходить. Эти атрибутивные Драгоценные камни и книги навыков и заклинаний третьего порядка могут быть ценными, но у нас есть гораздо более важные дела, – ответил Ши Фэн.
Тёмное Логово было особым Другим Миром. Первоначально он думал, что пройдёт ещё некоторое время, прежде чем различные силы главного континента начнут протягивать свои руки к Тёмному Логову.
Он никогда не предполагал, что силы главного континента не только так быстро обнаружат Тёмное Логово, но даже уже будут иметь средство перемещения между Тёмным Логовом и главным континентом.
Другие могут не осознавать последствий этого вопроса, но Ши Фэн, который имел глубокое понимание Божественного Домена, знал, насколько пугающим было это дело.
На самом деле, не будет преувеличением сказать, что различные силы сойдут с ума, осознав преимущества Тёмного Логова.
Книги навыков и заклинаний третьего порядка и выше были невероятно редки во внешнем мире. Игроки не обязательно получат их, даже если совершат рейд на сверхмасштабные командные подземелья сотого с лишним уровня. У большинства Других Миров была одна и та же проблема. Однако Тёмное Логово было исключением. Не говоря уже о навыках и заклинаниях третьего порядка, даже навыки табу и проклятия третьего порядка были относительно легко доступны здесь.
Между тем, помимо раскрытия потенциала своего тела маны, следующий самый быстрый способ улучшить свою боевую мощь – это изучить больше навыков и заклинаний третьего порядка.
В это время конкуренция в Божественном Домене усиливалась, и все различные силы лихорадочно искали способы увеличить свою собственную мощь. С такой прекрасной возможностью повысить боевую мощь своих экспертов третьего порядка, различные силы, естественно, сойдут с ума.
В то время как все еще существовало не так много проходов, соединяющих Тёмное Логово и главный континент, Ши Фэну нужно было использовать как можно больше преимуществ в Тёмном Логове и ускорить развитие Убежища. Только так он сможет обеспечить экспертов Нулевого Крыла непрерывным снабжением книгами навыков и заклинаний третьего порядка.
В настоящее время, хотя развитие Первого Убежища продвигалось относительно гладко, оно едва ли входило в топ-10 Убежищ Тёмного Логова. Оно сильно уступало даже Убежищу Экстремального Света.
Обычно ускорить строительство Убежища было невероятно сложно, поскольку это зависело от усилий и вклада его обитателей. Чтобы ускорить развитие Убежища, нужно было повысить качество игроков, проживающих в Убежище.
Для других сил и игроков это может оказаться непростой задачей. Для нынешнего Ши Фэна, однако, это была совсем не сложная задача, потому что он уже был мастером-Чародеем среднего уровня, со способностью создавать и укреплять поселковые и городские магические массивы.
Как только он укрепит магический массив Первого Убежища и улучшит его защитные возможности, Убежище станет гораздо более безопасным местом для игроков. Тогда ему не пришлось бы беспокоиться о нехватке талантливых игроков, развивающихся в Первом Убежище.
Пока Ши Фэн пытался найти уединённое место, чтобы использовать Кольцо Семи Светил для телепортации в Первое Убежище, серия взрывов раздалась снаружи Убежища Экстремального Света. Они были настолько громкими, что эхом отдавались по всему Убежищу Экстремального Света.
– Что происходит? Разве не должно быть ещё несколько часов до начала оборонительного сражения?
– Посмотрите туда! Кажется, там сражается группа людей!
– Разве это не Элементалист Синий Мороз Первого Убежища? Кто эти люди вокруг него? Они такие удивительные!
– Им действительно удалось довести одного из трёх великих Элементалистов нашего Тёмного Логова до такого жалкого состояния!
Игроки, стоявшие на страже на стенах Убежища Экстремального Света, в шоке разинули рты, глядя на близлежащую равнину.
Это было потому, что Синий Мороз и около двух десятков других экспертов третьего порядка в настоящее время были окружены силами из нескольких сотен игроков. Более того, сторона Синего Мороза не только была в невыгодном положении, но, судя по всему, это был только вопрос времени, когда сторона Синего Мороза будет уничтожена.
Они говорили об игроках третьего порядка!
На этом этапе игры игроки третьего порядка были существами, способными мгновенно убивать игроков второго порядка. Особенно эксперты третьего порядка, такие как Синий Мороз. Он мог мгновенно убить группу игроков второго порядка, если бы захотел. Однако теперь Синий Мороз и его команда фактически перешли к обороне – и у них даже не было возможности нанести ответный удар.
– С каких это пор люди Убежища Стражей стали такими сильными? – Грациозный Монарх, которая поспешила на вершину стен Убежища, была удивлена, когда увидела игроков, атакующих команду Синего Мороза.
Другие, возможно, не знали несколько сотен игроков, атакующих команду Синего Мороза, но она знала.
Эти игроки были экспертами, принадлежащими к команде авантюристов номер один в Убежище Стража, с которыми она недавно столкнулась. Однако в то время общая сила этой команды авантюристов была значительно слабее, чем у команды Синего Мороза. В команде авантюристов также было всего чуть больше дюжины экспертов третьего порядка. Они никак не могли сравниться с командой Синего Мороза.
Однако теперь каждый из экспертов второго порядка из Убежища Стража, по-видимому, активировал навык берсерка. Они не только обладали пугающими основными характеристиками, но и могли в течение короткого периода времени летать. Команда Синего Мороза не смогла бы избавиться от этих экспертов второго порядка, даже если бы захотела.
– Подождите, тут что-то не так. Все эти люди из Убежища Стража демонизированы. Более того, их демонизированные ранги значительно выше, – Пурпурная Ракшаса показала мрачное выражение лица, когда увидела эту сцену.
Демонизированные игроки были крайне редки в Тёмном Логове. После своего повышения на третий порядок она лишь однажды столкнулась с демонизированным игроком. Хотя демонизированный игрок также был третьего порядка, его боевой стандарт был только на уровне стандарта области микровосприятия. Однако в итоге она вела ожесточенную битву и даже чуть не лишилась жизни из-за демонизированного игрока.
Однако теперь в Убежище Стража фактически находилось несколько сотен демонизированных экспертов второго порядка и более дюжины демонизированных экспертов третьего порядка.
Убежище Стража изначально уже обладало относительно большой силой, входя в число пятнадцати лучших Убежищ Тёмного Логова. Смутное Время, командир команды авантюристов номер один в Убежище Стражей, был даже одним из немногих пиковых экспертов в Тёмном Логове. Что касается оставшихся экспертов третьего порядка, принадлежащих к команде авантюристов Смутного Времени, даже самые слабые из них были на уровне области микровосприятия. Учитывая, что все эти игроки демонизированы, Пурпурная Ракшаса не могла представить, как команда Синего Мороза сможет выжить в этой битве.
Пока все в Убежище Экстремального Света обсуждали этот вопрос, Синий Мороз и его товарищи по команде постоянно теряли здоровье.
– Мороз, ты всё ещё не пришёл в себя? – спросил Берсерк сто восьмого уровня, третьего порядка, спокойно наблюдая, как Синий Мороз отчаянно отражал одну атаку за другой. – Начальство очень высокого мнения о тебе и потенциале твоих товарищей по команде; поэтому они специально проинструктировали меня избегать причинения вреда всем вам. Как думаешь, почему игроки третьего порядка на нашей стороне до сих пор не сделали ход?
– Время, я признаю, что сейчас ты намного сильнее нас, но даже не думай о том, чтобы заставить нас подчиниться. Более того, мы уже давно присоединились к Нулевому Крылу. Почему вы должны продолжать нападать на нас? – возразил Синий Мороз, глядя на Смутное Время.
– Правильно. Нулевое Крыло хорошо с нами обошлось. Как мы можем предать Нулевое Крыло, чтобы присоединиться к вам? – решительным тоном заявила Вечерний Лотос, женщина-Клирик, стоящая рядом с Синим Морозом.
– Похоже, вы сами решили умереть! – Смутное Время нахмурился, когда услышал слова Синего Мороза и Вечернего Лотоса. Затем он направился к Синему Морозу и сказал: – В таком случае, я дам вам всем знать, насколько смехотворна сила Нулевого Крыла перед нами!
После этих слов тело Смутного Времени увеличилось в размерах, а его кожа почернела. Из его лба внезапно выросли два рога, и аура, которую излучало его тело, стала жестокой.
Почувствовав изменение ауры Смутного Времени, Грациозный Монарх и другие, наблюдавшие издалека, ахнули. Они никогда не думали, что Смутное Время действительно стал таким сильным. Просто аура, которую он излучал, уже превосходила ауру обычных величайших лордов. Прямо сейчас он, скорее всего, мог бы вытереть пол командой из ста человек, состоящей из обычных игроков третьего порядка.
Однако, когда Смутное Время приблизился к команде Синего Мороза, из пустоты внезапно раздался глубокий голос.
– Кажется, ты очень уверен в своей силе! В таком случае, позволь мне посмотреть, действительно ли ты так силен, как говоришь! – как только появился этот голос, все повернулись, чтобы посмотреть на его происхождение.
Все взгляды остановились на Пространственных вратах, которые появились в воздухе. Если быть точным, все смотрели на человека в плаще с двумя длинными мечами, выходящего из Пространственных врат.
– Кто этот парень? Он прибыл сюда через Пространственные врата! Как экстравагантно!
– Этому парню жить надоело?! Неужели он не видит, что даже такой эксперт, как Синий Мороз, загнан в угол?
– Он думает, что Смутное Время – разумный человек?
Наблюдающие игроки внутри Убежища Экстримального Света были в шоке, когда увидели, как Ши Фэн внезапно появился посреди поля боя.
Они никогда не предполагали, что может возникнуть такая ситуация.
Даже с расстояния в несколько метров каждый мог ясно ощутить пугающую ауру, исходящую от Смутного Времени. Сила, которой он обладал, определенно достигла нечеловеческого уровня. Не было никаких сомнений в том, что нынешний Смутное Время мог победить Синего Мороза всего за несколько ходов. На самом деле, Смутное Время, скорее всего, был более чем способен одолеть всю команду Синего Мороза.
Тем не менее, был кто-то, кто испытал властную силу Смутного Времени и все еще осмеливался провоцировать его.
– Жалкий игрок третьего порядка осмеливается противостоять нашему командиру? Ублюдок, подрасти! Я дам тебе знать, что такое настоящая сила! – Воин Щита сто восьмого уровня, третьего порядка, стоящий за Смутным Временем, в гневе взревел, затем поднял свой щит и топор и бросился на Ши Фэна, решив показать воину, насколько мощным было Убежище Стража.
– Этот человек действительно осмеливается провоцировать Смутное Время только для того, чтобы стать знаменитым. Теперь никто во всём Тёмном Логове не сможет его спасти. Убежище Стража определённо не прекратит охоту на него, пока он не вернётся к нулевому уровню.
– Подождите, тут что-то не так. Этот человек, кажется, тоже носит эмблему гильдии Нулевого Крыла. Он должен быть здесь, чтобы спасти команду Синего Мороза.
– Какой смысл выходить сейчас? Разве он не видит, насколько пугающий Смутное Время? Не говоря уже о команде Синего Мороза, даже команда авантюристов номер один нашего Убежища Экстремального Света не справится со Смутным Временем. Чего может надеяться достичь такой одинокий человек, как он?
В этот момент некоторые игроки с хорошим зрением заметили серебряную шестикрылую эмблему, прикреплённую к чёрному плащу Ши Фэна. Однако, даже увидев эту эмблему гильдии, никто не испытывал оптимизма по поводу этой ситуации. Все просто вздыхали или высмеивали действия Ши Фэна.
До сегодняшнего дня, с помощью Нулевого Крыла, у Первого Убежища определённо был шанс превратиться в одно из трех лучших Убежищ Темного Логова. Однако теперь, когда Первое Убежище столкнулось с властным Убежищем Стражем, ему было суждено кануть в лету.
– Он не должен был уходить, – пробормотала себе под нос Грациозный Монарх, наблюдавшая за происходящим на вершине стены Убежища Экстремального Света. Сначала она была удивлена, когда увидела, как Ши Фэн появился на поле боя. Однако после этого она только покачала головой и вздохнула.
В глазах экспертов второго порядка Ши Фэн, который был игроком третьего порядка, действительно считался бы очень сильным. Однако его нынешними противниками были демонизированные эксперты третьего порядка из Убежища Стража.
– Кажется, у него есть характер! – Пурпурная Ракшаса была удивлена, наблюдая, как Ши Фэн приземляется перед Смутным Временем. – Однако, если даже Синему Морозу нелегко против Убежища Стража, на что может надеяться этот парень?
Никто не имел лучшего представления о том, насколько сильны демонизированные игроки, чем она.
Основные характеристики и телосложение демонизированных игроков намного превосходили таковые у обычных игроков того же уровня. Можно сказать, что на данный момент, кроме Иллюзорных Слов, никто во всем Убежище Экстремального Света не может бросить вызов Убежищу Стража. К сожалению, у кого-то с положением Иллюзорных Слов не было причин вмешиваться в такое дело.
Однако, когда Пурпурная Ракшаса повернулась к Иллюзорным Словам, которая стояла рядом с ней, она заметила, что на лице Иллюзорных Слов появилось тяжёлое и шокированное выражение. Это было так, как будто Клирик только что увидела призрака.
– Почему он здесь? – пробормотала Иллюзорные Слова, её глаза расширились от удивления. Прямо сейчас шок, который она испытала, был очевиден даже для обычных присутствующих игроков.
– Вице-лидер гильдии Слова? – Пурпурная Ракшаса не могла сдержать любопытства, когда смотрела на Иллюзорные Слова.
Ранее Иллюзорные Слова сохраняла свое самообладание, когда купалась во внушительной ауре Смутного Времени. Однако теперь Иллюзорные Слова действительно выглядела потрясённой, увидев обычного Мечника третьего порядка, который не излучал ни малейшей ауры. Эта ситуация была просто невероятной.
– Вице-лидер гильдии Слова, вы знаете этого человека? – спросила Грациозный Монарх. Она тоже ясно чувствовала, как Иллюзорные Слова теряет самообладание.
Ранее Грациозный Монарх уже внимательно наблюдала за Ши Фэном и поняла, что он обладает значительной силой. Однако это было не на том уровне, когда экспертам ее уровня нужно было уделять много внимания. Единственное, что она нашла примечательным в Ши Фэне, это то, что он был экспертом Нулевого Крыла. Однако, если даже Синего Мороза, вице-лидер гильдии Нулевого Крыла, не смог заинтересовать игрока Иллюзорные Слова, как мог это сделать жалкий эксперт третьего порядка из Нулевого Крыла?
– Знаю. Конечно, я знаю, – сказала Иллюзорные Слова, на её лице расцвела улыбка, когда она увидела любопытные взгляды, которые Грациозный Монарх и Пурпурная Ракшаса направляли на нее, – Он тот человек, о котором я вам рассказывала раньше. Он лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя!
Как только Иллюзорные Слова упомянула имя Чёрного Пламени, Грациозный Монарх и Пурпурная Ракшаса удивились.
– Вице-лидер гильдии Слова, Вы хотите сказать, что он является лидером гильдии Нулевого Крыла? – Пурпурная Ракшаса инстинктивно отрицала истинность утверждения Иллюзорных Слов. – Как это возможно? Я встречала его раньше. Не говоря уже об ауре игрока третьего порядка, даже колебания маны, которые он испускает, очень слабы для игрока третьего порядка. Как он может быть тем монстром, о котором Вы упоминали?
В Божественном Домене все опытные игроки излучали бы ауру силы. После того, как они достигнут третьего порядка, колебания маны, вызванные их телами, также станут намного труднее скрывать. Более того, даже если игроку удастся скрыть эти колебания маны, инстинкты эксперта все равно предупредили бы его, если бы он стоял перед противником с чудовищной силой. Возьмём, к примеру, Иллюзорные Слова. Несмотря на то, что Иллюзорные Слова полностью скрыла свою силу, инстинкты Пурпурной Ракшасы все еще предостерегали ее от борьбы со Клириком.
Однако Пурпурная Ракшаса ничего не почувствовала от Ши Фэна. По ее мнению, Ши Фэн был хрестоматийным примером обычного игрока третьего порядка.
– Значит, он и есть тот самый, о котором ходят слухи, лидер гильдии Нулевого Крыла? – с сомнением пробормотала Грациозный Монарх, глядя на Ши Фэна вдалеке. Подобно Пурпурной Ракшасе, она сочла заявление Иллюзорных Слов невероятным и заподозрила, что это шутка.
Упомянутый Иллюзорными Словами Чёрное Пламя, был лидером гильдии Нулевого Крыла. Даже если он не был так силен, как говорила Иллюзорные Слова, он должен был, по крайней мере, быть сильнее Синего Мороза и его товарищей по команде. В противном случае, с личностями Синего Мороза и других, они определенно не захотели бы подчиниться его команде.
С другой стороны, у кого-то с таким положением, как у Иллюзорных Слов, не было причин шутить над такими экспертами, как они.
* * *
В то время как Пурпурная Ракшаса и Грациозный Монарх наполовину сомневались в утверждении Иллюзорных Слов, Синий Мороз внезапно в замешательстве воскликнул.
– Лидер гильдии?!
Хотя Синий Мороз говорил не очень громко, его слова пронеслись по полю боя, а затем и по Убежищу Экстремального Света, как тайфун.
– Что?! Он действительно лидер гильдии Нулевого Крыла?!
Пурпурная Ракшаса и Грациозный Монарх в шоке вытаращили глаза, услышав слова Синего Мороза. Они никогда не думали, что Ши Фэн, который выглядел как обычный прохожий, на самом деле будет человеком, ответственным за привлечение таких экспертов, как Синий Мороз и его товарищи по команде, а также являлся монстром, которым восхищалась Иллюзорные Слова.
Первоначально они думали, что из-за нескольких сотен метров, разделяющих Иллюзорные Слова и Ши Фэна, Клирик, возможно, обозналась. Однако такая ошибка была определённо невозможна для Синего Мороза. Оставляя в стороне тот факт, что Синий Мороз обладал экстраординарным телом игрока третьего порядка, он был одним из вице-лидеров гильдии Нулевого Крыла. С таким же успехом он мог бы уйти в отставку со своего поста, если бы не смог узнать своего лидера гильдии с такой близости.
Все из Убежища Стража также были ошарашены этой сценой. Они никогда не думали, что этот грубый злоумышленник на самом деле будет лидером гильдии Нулевого Крыла.
– Вы издеваетесь надо мной? Как этот слабый ублюдок может быть лидером гильдии Нулевого Крыла?
Они очень четко знали, какой силой и потенциалом обладают Синий Мороз и его товарищи по команде. По их мнению, человек, ответственный за вербовку группы Синего Мороза, должен был быть драконом среди людей. В противном случае, как этот человек мог убедить эксперта такого уровня, как Синий Мороз, присоединиться к Нулевому Крылу?
Почувствовав скептические взгляды, которые все бросали на него, Ши Фэн не смог сдержать горькой улыбки.
Раньше он стал настолько знаменит, что о нем знали все. Однако теперь эта группа людей действительно ставила под сомнение его личность.
– Итак, Вы лидер гильдии Нулевого Крыла! Ну и что? Будь то Вы или группа Синего Мороза, никто из Вас не покинет это место живым!
Воин Щита сто восьмого уровня, третьего порядка, который атаковал Ши Фэна, остался невозмутимым, даже после того, как узнал личность Ши Фэна. Вместо этого он продолжил активировать Грубое столкновение и протаранил своим щитом Ши Фэна.
Однако, прежде чем Воин Щита сто восьмого уровня смог добраться до Ши Фэна, гибкая фигура внезапно появилась позади Воина Щита, застав его врасплох. Белоснежный короткий меч, которым владела эта гибкая фигура, затем превратился в чёрную полосу света, которая пробила броню Воина Щита и вонзилась прямо в его сердце.
К тому времени, как Воин Щита отреагировал на атаку, на его груди расцвела кровавая роза. Над его головой также появился урон, превышающий четыреста тысяч единиц, атака уничтожила всё его здоровье.
– Ты не квалифицирован, чтобы сражаться с лидером нашей гильдии!
Когда тело Воина Щита сто восьмого уровня третьего порядка рухнуло на землю и распалось на частицы света, весь мир, казалось, на мгновение замер, и поле боя окутала тишина. Только по прошествии некоторого времени все отреагировали на ситуацию.
– Он умер?
– Невозможно!
Все были ошеломлены, глядя на гибкую фигуру, стоящую за трупом Воина Щита. Особенно это касалось игроков из Убежища Стража. Их рты были широко открыты от шока, потому что никто лучше них не знал, каким количеством здоровья и защиты обладал падший Воин Щита.
Не будет преувеличением сказать, что даже если Берсерку третьего порядка разрешат свободно атаковать Воина Щита, используя навыки, Берсерку потребуется не менее десяти атак, чтобы убить Воина Щита. Однако теперь, не говоря уже о десяти атаках, Воин Щита не смог отразить ни одной. У целителей Убежища Стража даже не было шанса исцелить Воина Щита.
– Мы говорим о демонизированном воине щита третьего порядка! Она вообще человек?! – Пурпурная Ракшаса не могла сдержать своего изумления, когда смотрела на Танцующее Пламя, которая медленно приближалась к Ши Фэну.
Пурпурная Ракшаса уже сталкивалась с демонизированным экспертом третьего порядка, поэтому она точно знала, насколько сильны демонизированные эксперты третьего порядка. Помимо их высокой защиты и здоровья, просто их телосложение обеспечивало им скорость реакции, намного превосходящую скорость игроков-людей третьего порядка.
Однако Танцующее Пламя атаковала и мгновенно убила демонизированного Воина Щита, а Воин Щита даже не отреагировал.
Скорость реакции и сила атаки Танцующего Пламени были просто неслыханны.
– Она на самом деле такая сильная? – когда Грациозный Монарх посмотрела на отдаленную фигуру Танцующего Пламени, в её глазах промелькнули шок и волнение.
Мощь!
Насилие!
Демонстрируемая Танцующим Пламенем подавляющая сила была тем, чего Грациозный Монарх постоянно стремилась достичь. Грациозный Монарх никогда не думала, что она лично станет свидетелем этого властного проявления. Более того, монстр, который продемонстрировал эту демонстрацию силы, на самом деле все это время стоял рядом с Ши Фэном.
В этот момент, не говоря уже о Грациозном Монархе и других отдалённых зрителях, даже Синий Мороз и его товарищи по команде, которые стояли за Ши Фэном, были ошеломлены этой ситуацией. Они и представить себе не могли, что люди из главной ветви Нулевого Крыла будут такими могущественными.
Между тем, Смутное Время, который всё это время молча наблюдал за Танцующим Пламенем, также имел удивлённое выражение на лице.
– Я действительно не ожидал, что у Нулевого Крыла есть такой скрытый эксперт. Неудивительно, что вы смеете нам мешать, – сказал Смутное Время, переведя взгляд обратно на Ши Фэна, – Однако, если вы думаете, что сможете остановить Убежище Стража с такой силой, боюсь, вы сильно ошибаетесь!
Как только Смутное Время закончил говорить, семнадцать экспертов третьего порядка за ним быстро приняли демоническую форму. Пугающая аура, которую они выпустили, окутала все поле боя и вызвала ужас даже у таких экспертов, как Синий Мороз.
Хотя этих демонизированных экспертов третьего порядка насчитывалось всего семнадцать человек, совокупное давление, которое они оказывали, легко превзошло давление нескольких сотен демонизированных экспертов второго порядка Убежища Стража.
– Похоже, Смутное Время становятся серьёзными, – на лице Пурпурной Ракшасы появилось мрачное выражение, когда эксперты третьего порядка Убежища Стража демонизировали.
Воин Щита, который ранее принимал участие в сражении, был только в области микровосприятия. Его боевой стандарт также был самым слабым среди присутствующих экспертов третьего порядка Убежища Стража. Между тем, если бы все эксперты третьего порядка Убежища Стража атаковали вместе, даже Танцующее Пламя не смогла бы им противостоять. В конце концов, это был командный бой, а не поединок один на один. Игроки не только смогут уменьшить свои слепые зоны, работая с товарищами по команде, но им также будет намного легче наносить удары по слабым местам противника.
Не говоря уже о том, что класс Ассасинов был самым сильным, когда он был скрытным. Как только Ассасин будет обнаружен, его боевая мощь будет уменьшена вдвое. Между тем, на данный момент Смутное Время и другие уже заметили существование Танцующего Пламени. У неё не будет другой возможности провести внезапную атаку.
В следующий момент семнадцать демонизированных экспертов третьего порядка быстро окружили группу Ши Фэна, их расположение не оставляло Танцующему Пламени шансов сразиться с ними один на один. В то же время каждый из них использовал свои фирменные приемы.
Заклинание третьего порядка, Теневой прокол!
Навык третьего порядка, Хаотический удар!
Навык третьего порядка, Теневой рейд!
Заклинание третьего порядка, Связывание огненного дракона!
Более дюжины навыков и заклинаний полетели в группу Ши Фэна. Видя все эти приближающиеся к ним мощные атаки, Синий Мороз и члены Нулевого Крыла с ним не могли не отчаяться.
Мало того, что каждый из этих навыков и заклинаний обладал силой, близкой к стандарту четвёртого порядка, но эти навыки и заклинания также нахлёстывались в идеальную атаку, в которой не было дыр, которыми можно было бы воспользоваться. Это просто не было атакой, которую игроки могли блокировать или уклоняться.
Однако, вопреки всеобщим ожиданиям, Танцующее Пламя не использовала Исчезновение или Шаги Ветра, чтобы защитить себя, даже после того, как увидела эти идеально скоординированные атаки. Вместо этого она просто стояла рядом с Ши Фэном, не проявляя никакого намерения предпринимать какие-либо действия. Это было так, как если бы скоординированные атаки демонизированных экспертов третьего порядка вообще не существовали в ее глазах.
Как раз в тот момент, когда навыки и заклинания демонизированных экспертов собирались достичь Ши Фэна и Танцующего Пламени, Ши Фэн внезапно начал действовать.
Орбита Меча!
Немедленно появилась галактика звезд, с Ши Фэном в центре, звезды поражали приближающиеся навыки и заклинания, одно за другим. Издалека казалось, что атаки автоматически исчезают, когда приближаются к Ши Фэну на расстояние десяти метров. Не говоря уже о том, чтобы повредить Ши Фэну, ни одной из них не удалось заставить его оступиться даже на один шаг.
– Невозможно! Он заблокировал их все?!
Увидев, как Ши Фэн сокрушает их атаку, демонизированные эксперты третьего порядка были ошеломлены. В конце концов, их атаки не только обладали огромной силой, но и их было более двадцати, рассчитанных на одновременный удар по Ши Фэну и Танцующему Пламени. Каждая из этих атак также была направлена на слепые зоны в защите пары. Если Ши Фэн и Танцующее Пламя не используют навык неуязвимости, они должны были получить урон.
– Теперь моя очередь!
Поскольку игроки Убежища Стража перестали атаковать, Ши Фэн обнажил Клинок Бездны и замахнулся магическим оружием на семнадцать демонизированных экспертов третьего порядка.
Вспышка Молнии!
В следующий момент черные, как смоль, мечи света, окутанные плотной маной, поразили демонизированных экспертов, как чёрные дуги молний.
Пэн… Пэн… Пэн…
Серия взрывов отразилась по всему полю боя. В то же время семнадцать демонизированных экспертов третьего порядка отлетели назад, каждый из них потерял более ста тысяч HP. Когда они приземлились, их руки и оружие, которым они владели, неудержимо дрожали.
– Он монстр?
Зрители ахнули, увидев эту сцену.
Это были семнадцать демонизированных экспертов третьего порядка! Если бы они двигались вместе, как команда, никакое существо в Тёмном Логове не могло бы помешать их продвижению. Даже могучие мифические монстры четвёртого порядка не были исключением.
Но сейчас Ши Фэн фактически отразил всех этих экспертов одним движением. Более того, он даже нанёс им довольно тяжёлые ранения.
Прежде чем все смогли выйти из оцепенения, Ши Фэн снова взмахнул Убивающим Лучом. На этот раз, однако, он направил свою атаку на Смутное Время на расстоянии более тридцати метров.
Первый Меч, Светлая Тень!
Сразу же в воздухе появился призрак гигантского двуручного меча. Когда он обрушился на Смутное Время, это выглядело так, как будто на Берсерка падала гора. АоЕ атаки было настолько велико, что уклонение было невозможно. Более того, везде, где проходил гигантский меч, разрушалось пространство.
Лицо Смутного Времени стало мрачным, когда он увидел эту атаку. Он поспешно поднял свой боевой топор и встретил атаку лоб в лоб.
– Разбей!
Навык табу третьего порядка, Разрушитель небес!
В следующий момент топор Смутного Времени также разрезал пространство и приземлился прямо на призрачный двуручный меч.
Бум!
Вместе со звуком взрыва земля сильно затряслась. И, как будто только что прошёл сильный шторм, пыль заполнила воздух, не давая тем, кто стоял на поле боя, открыть глаза.
Когда пыль улеглась и ситуация на поле боя снова прояснилась, все были ошеломлены.
В этот момент в поле зрения появился всемогущий Смутное Время, частично вросший в землю, его коленных чашечек больше не было видно. В то же время земля в радиусе десяти метров от Берсерка также просела более чем на метр. Что касается самого Смутного Времени, то он также потерял более одной пятой своего здоровья.
Когда пыль на поле боя осела, наблюдающие игроки из Убежища Экстримального Света, которые предполагали, что группе Ши Фэна предстоит ожесточённая битва, были ошеломлены, глядя на Смутное Время, запечатлённого в земле.
– Он действительно игрок третьего порядка?
Они все почувствовали ауру Смутного Времени после того, как он принял свою демоническую форму. Он был достаточно силён, чтобы соперничать с величайшими лордами того же уровня. В сочетании с глубокими боевыми техниками Берсерка, он мог убивать экспертов третьего порядка практически без усилий. У игроков третьего порядка не было никакой надежды против него.
Только эксперты, достигшие четвёртого порядка, смогут подавить такого монстра, как Смутное Время.
И всё же, Ши Фэн, который выглядел обычным и даже не имел ауры игрока третьего порядка, сокрушил Берсерка грубой силой. Все наблюдавшие чувствовали, что Центральная Система Бога шутит с ними.
– Он действительно такой сильный?!
Когда Пурпурная Ракшаса и Грациозный Монарх увидели вбитую в землю фигуру Смутного Времени, их разум опустел. Хотя Иллюзорные Слова говорила им, что Ши Фэн был чудовищно силён, даже заходя так далеко, что настаивала на том, что не могла сравниться с Мечником, они не верили этому.
Сначала Ши Фэн одним движением отбил семнадцать демонизированных экспертов третьего порядка. Затем он использовал ещё один приём, который разорвал пространство на части и оставил Смутное Время тяжело травмированным. Сила этого человека была просто неслыханной.
Обладая только этой смехотворной силой, Ши Фэн был более чем способен одолеть сто игроков третьего порядка.
Демонизированный Смутное Время обладал нечеловеческими основными атрибутами. Если бы против атаки Ши Фэна стоял любой другой игрок третьего порядка, он бы мгновенно погиб.
Другими словами, Ши Фэн был достаточно силён, чтобы мгновенно убить игроков третьего порядка. До него не было почти никакой разницы между вторым порядком и третьим порядком. В лучшем случае игроки третьего порядка были немного более сильными муравьями.
Пурпурная Ракшаса и Грациозный Монарх теперь более или менее понимали, почему Иллюзорные Слова восхищалась Ши Фэном, заявляя, что он один может изменить ход предстоящей войны.
"Конечно же, он стал сильнее", – в то время как Иллюзорные Слова наблюдала за Ши Фэном, который гордо стоял среди игроков Убежища Стража, она не могла сдержать горькой улыбки.
После битвы на Острове Драконьего Сердца различные сверхдержавы признали Ши Фэна несравненным монстром, которого нельзя провоцировать, но с тех пор они продолжали свое развитие. Вдобавок к тому факту, что у них были более прочные основы, чем у Нулевого Крыла, Иллюзорные Слова была уверена, что она должна была немного догнать Ши Фэна, Она никогда не представляла, что расстояние между ней и Мечником увеличилось…
Она была скромна, когда сказала Грациозному Монарху и Пурпурной Ракшасе, что не продержится больше трёх ходов против лидера гильдии Нулевого Крыла. По правде говоря, она была уверена, что у неё не должно возникнуть проблем с пятью или шестью ударами от Ши Фэна. В конце концов, она недавно получила Родословную, и её жизненный рейтинг был выше, чем у обычного игрока третьего порядка. Её основные атрибуты также значительно возросли.
Но теперь она поняла, как сильно ошибалась.
Когда атака Ши Фэна разорвала само пространство, она поняла, что его удар имеет силу четвертого порядка. В сочетании с большим AоE и высокой скоростью атаки, она знала, что у нее не было возможности уклониться или заблокировать атаку без навыка неуязвимости или заклинания.
Естественно, Синий Мороз и его товарищи по команде были ошеломлены, увидев результат обмена между Ши Фэном и Смутным Временем. Они вообще не реагировали как члены Нулевого Крыла.
– Мороз, это действительно лидер нашей гильдии? – Рыцарь-Хранитель сто восьмого уровня, третьего порядка, подтолкнул Синего Мороза.
Услышав вопрос, несколько других недавних членов гильдии с любопытством посмотрели на своего вице-лидера гильдии.
Помимо хороших перспектив развития Первого Убежища, они присоединились к Нулевого Крыла из-за индивидуальной силы Синего Мороза. Они не считали более крупные филиалы Нулевого Крыла во внешнем мире важными. Многие Убежища Тёмного Логова тоже вступили в союз с силами из внешнего мира. Помимо финансовой поддержки, Первое Убежище не получало никаких льгот от основного филиала Нулевого Крыла. Их связь была намного слабее, чем у других Убежищ, которые пользовались поддержкой внешних сил.
Именно по этой причине они сомневались в силе главной ветви.
Однако, став свидетелем выступления Ши Фэна, даже дурак мог сказать, что Нулевое Крыло не было простой гильдией. С таким могущественным лидером гильдии они были уверены, что Первое Убежище со временем превратится в одно из трёх лучших Убежищ Тёмного Логова.
– Ммм… Он лидер нашей гильдии, Чёрное Пламя, – пробормотал Синий Мороз, отвечая на вопрос своего товарища по команде, но, глядя на Ши Фэна, он не мог не усомниться в своей собственной памяти. Сила, которую только что использовал Мечник, была слишком подавляющей. Этот человек был совсем не похож на того Ши Фэна, которого он помнил.
Когда члены Первого Убежища Нулевого Крыла услышали подтверждение, их глаза загорелись от волнения.
Однако, прежде чем они смогли отпраздновать, Смутное Время выбрался из кратера, глядя на Ши Фэна с мрачным выражением лица. Если бы он не заблокировал эту атаку навыком табу третьего порядка, он потерял бы больше половины своего здоровья.
– Похоже, я недооценил тебя, Мороз. С поддержкой такого лидера гильдии, ты вне моей досягаемости, но не думай, что одного этого поражения будет достаточно, чтобы остановить продвижение Убежища Стража. Игроки-демоны будут становиться только сильнее с течением времени! Наша следующая встреча станет концом Первого Убежища! – сказал Смутное Время, насмехаясь над Синим Морозом. Затем он крикнул своим товарищам по команде: – Все, отступаем!
Следуя их приказам, каждый игрок из Убежища Стража развернулся и убежал. Они не дали Ши Фэну и Танцующему Пламени возможности нанести удар. Однако, когда Синий Мороз услышал предупреждение Смутного Времени, он побледнел.
Тем временем члены Убежища Экстремального Света не могли не покачать головами и вздохнуть.
Как Смутное Время и говорил, игроки-демоны и обычные игроки были на разных уровнях. Игроки-демоны могли продолжать повышать свой ранг демона, с течением времени увеличивая свою боевую мощь.
Ши Фэн мог бы остановить демонов-игроков Убежища Стража прямо сейчас, но как долго он сможет продолжать это делать?
Более того, Ши Фэн был лидером гильдии Нулевого Крыла. Он не мог бесконечно оставаться в Тёмном Логове. Как только он уйдёт, пострадает Первое Убежище, которое постоянно борется с Убежищем Стражей за ресурсы…
– Ты прав, но это только в том случае, если вы спасёте свои жизни! – Ши Фэн зарычал, наблюдая за Смутным Временем, готовящимся к бегству.
Игроки-демоны могли увеличить свою боевую мощь, повысив свой ранг демона, но у них был фатальный недостаток. Они не могли позволить себе умереть. Как только игрок-демон умирал, он терял значительную часть силы и репутации, которую они создали. Это была проблема, которая постоянно преследовала игроков-демонов.
– Я признаю, что Вы исключительно сильны, лидер гильдии Чёрное Пламя, но если мы сосредоточимся на побеге, скольких из нас Вы действительно сможете убить? Вам лучше поберечь свою энергию!
В тот момент, когда Смутное Время закончил своё заявление, он разделился на пять своих клонов. Затем все пять клонов разделились и разбежались в разные стороны. Как и он, остальные эксперты третьего порядка Убежища Стража также использовали свои козыри, либо увеличив скорость передвижения, либо создав группу двойников, чтобы вызвать замешательство на поле боя.
Было очевидно, что эксперты Убежища Стража были весьма искусны в побеге и выживании. Никто из них не боялся преследования Ши Фэна или Танцующего Пламени.
– Да ну? – даже после слов Смутного Времени, Ши Фэн не проявлял намерения преследовать его. Вместо этого он усмехнулся и спросил: – Что, если мы пригласим два магических класса третьего порядка присоединиться к битве?
Внезапно Смутное Время понял, что что-то не так.
Магические классы больше подходили для командных сражений, чем физические улассы. Они могли демонстрировать гораздо большую боевую мощь на поле боя, и именно поэтому Грациозный Монарх сделала все возможное, чтобы пригласить Синего Мороза в Убежище Экстримального Света.
Внезапно пространство примерно в ста метрах от поля боя начало расплываться. Затем появился полупрозрачный барьер из воды, перед которым стояли две женщины в элегантных одеждах магов. Вся мана в радиусе трёхсот метров от женщин собралась к ним. Плотность маны вокруг них стала настолько высокой, что образовала тонкий слой тумана в этом районе.
– Это… Это полностью разблокированное тело маны?
Видя, как мана на поле боя собирается вокруг Водяной Розы и Фиолетового Облака, выражение лица Смутного Времени потемнело ещё больше.
Тело маны было символом третьего порядка, и любой игрок, достигший третьего порядка, понимал одно: они не могли контролировать свои тела маны. Сначала им нужно было узнать о своих телах маны и приспособиться к ним. Только тогда они смогут получить полный контроль над своими телами маны и продемонстрировать истинную силу класса третьего порядка.
Однако раскрыть весь потенциал тела маны было нелегко. Очень немногие эксперты третьего порядка даже начали.
И всё же, два эксперта с полностью разблокированными телами маны присоединились к битве, и оба были игроками магического класса…
– Что?! Это не может быть правдой! Они уже полностью раскрыли потенциал своих тел маны?!
– Что это за гильдия – Нулевое Крыло?
Сильный шок вспыхнул в глазах Грациозного Монарха и Пурпурной Ракшасы, когда они уставились на далекое Водяную Розу и Фиолетовое Облако.
Нулевое Крыло уже было удивительно, имея такого монстра, как Ши Фэн, но теперь они узнали, что в гильдии есть два эксперта магического класса с полностью разблокированными телами маны. Да что там происходило?
Даже на этом этапе игры было невероятно маловероятно, что у различных сверхдержав будет один эксперт с полностью разблокированным телом маны, но у Нулевого Крыла было два…
Как они это сделали?
Даже Иллюзорные Слова смотрела широко раскрытыми, потрясенными глазами. Она не могла заставить себя поверить в то, что видела.
Поскольку всё больше членов различных сверхдержав начали достигать третьего порядка, эти сверхдержавы переключили своё внимание на то, чтобы помочь своим членам третьего порядка раскрыть потенциал своих тел маны, а не воспитывать больше игроков третьего порядка. Однако управление своим телом маны не было похоже на управление физическим телом. Контроль маны игроков должен был быть превосходным, чтобы выполнить задачу. Разблокирование своего тела маны требовало такого высокого контроля маны, что даже игроки магического класса, которые часто манипулировали маной, имели лишь небольшое преимущество перед игроками физического класса.
Раскрытие потенциала тела маны было постепенным процессом. Игрокам нужно было проводить повторные эксперименты, постепенно изучая, как работают их тела маны. Этот процесс было невозможно пропустить, так как у каждого игрока было разное количество маны.
Нынешний лучший игрок в Багровом Императоре разблокировал только тридцать пять процентов потенциала своего тела маны, а оставшиеся эксперты гильдии третьего порядка не разблокировали даже одного процента. По мере того, как игрок открывал все больше своего тела маны, процесс становился все сложнее. По оценкам Багрового Императора, игроку третьего порядка потребуется, по крайней мере, два или три месяца неустанных усилий, чтобы полностью раскрыть потенциал своего тела маны, несмотря на любые случайные встречи.
И теперь Иллюзорные Слова узнала, что Водяная Роза и Фиолетовое Облако обе полностью разблокировали свои тела маны…
Как она вообще могла в это поверить?
Более того, мана, которой владели две женщины, была поистине пугающей. Несмотря на то, что она стояла в нескольких сотнях метров от них, Иллюзорные Слова могла чувствовать поток маны, текущий к ним. Это было похоже на то, как киты делают глоток воздуха.
Эти две женщины практически превратились в двигатели маны.
Прежде чем кто-либо смог оправиться от оцепенения, Водяная Роза и Фиолетовое Облако закончили читать последние строки своих заклинаний.
Как только они это сделали, над полем боя появился синий двойной магический массив, покрывающий радиус в 100 метров. Тем временем вокруг Фиолетового Облака проявилось несколько сотен серебряных магических массивов.
Супер-заклинание третьего порядка, Ледяной водопад!
Теневая ярость!
С помощью своих тел маны заклинания женщин высасывали всю ману в радиусе четырёхсот метров.
Внезапно сверху посыпались бесчисленные ледяные осколки, и когда они пролетали, пространство застыло. Любой демонизированный игрок второго порядка, с которым сталкивались эти ледяные осколки, превращался в ледяную скульптуру и мгновенно умирал. Когда лёд касался демонизированного эксперта третьего порядка, он лишал тогт трети здоровья.
В то время как лёд Водяной Розы покрывал поле боя, теневые клинки Теневой ярости Фиолетового Облака танцевали среди убегающих игроков-демонов. Мало того, что её тело маны усилило её теневые клинки, так ещё и фрагментированный легендарный Кулон Магического Света сделал то же самое.
Три сотни теневых клинков, сила которых приближалась к стандарту четвертого порядка, поразили бегущих членов Убежища Стража. Клинки были настолько мощными, что даже эксперты третьего порядка не могли блокировать их, не понеся некоторого урона.
У игроков второго порядка даже не было времени сопротивляться, прежде чем они умерли.
На какое-то время несколько сотен бегущих игроков из Убежища Стража превратились в ледяные скульптуры или были разорваны теневыми клинками; все они превратились в частицы света. Даже опытные эксперты третьего порядка не смогли избежать смерти…
Несмотря на мир льда и света, в который превратилось поле битвы, ни один из игроков Убежища Экстремального Света не нашёл сцену красивой. Они чувствовали только страх и ужас, когда смотрели на разрушения.
Все уже знали, что игроки магического класса могут демонстрировать гораздо большую боевую мощь на поле боя, чем игроки физического класса, но они не могли справиться с шоком, который испытывали, наблюдая, как две женщины уничтожают своих врагов.
В конце концов, Водяная Роза и Фиолетовое Облако использовали всего два заклинания.
Несмотря на такую крупномасштабную бомбардировку, атаки женщин не только не причинили вреда их союзникам, но и резко сократили количество игроков из Убежища Стража. Прошло всего четыре секунды с тех пор, как они произнесли свои заклинания, но они убили более двухсот игроков. Более того, число погибших росло с течением времени. Даже команда экспертов третьего порядка из ста человек не смогла бы показать такую эффективность…
Каждый игрок, пришедший из Убежища Стража, был демонизированным игроком. Даже их члены второго порядка имели боевую мощь почти наравне с игроками третьего порядка после превращения в их демоническую форму. Игрокам третьего порядка было сложно просто нанести удар, не говоря уже о том, чтобы убить их. Более того, демонизированные игроки обладали гораздо более высокими здоровьем, защитой и сопротивлением магии, чем игроки-люди. Самое большее, навык или заклинание третьего порядка нанесут высокий урон этим игрокам. Потребовалось бы намного больше, чтобы мгновенно убить их.
Однако заклинания Водяной Розы и Фиолетового Облака мгновенно убили игроков второго порядка Убежища Стража, не дав вражеским целителям шанса помочь им.
Более того, абсурдный урон, наносимый заклинаниями, был не самым пугающим аспектом в них.
Что действительно поразило всех, так это тот факт, что эти заклинания, казалось, жили своей собственной жизнью, всегда нацеливаясь на слепые зоны игроков. Только эксперты области микровосприятия и выше имели какие-либо шансы заблокировать их. Всем остальным придётся принять на себя всю тяжесть попаданий снарядов…
– Чёрное Пламя! – глаза Смутного Времени выпучились, когда он наблюдал, как один подчинённый за другим падают. Каждый игрок, которого он привёл с собой, был экспертом из Убежища Стража, и все они играли решающие роли в Убежище. Берсерк резко остановился и вытащил из сумки гигантский, черный как смоль кристалл. Обезумев, он закричал: – Поскольку ты не оставляешь моих людей в живых, я заберу тебя с собой!
С этим заявлением, повисшим в воздухе, Смутное Время разрушил кристалл.
Внезапно над равниной образовались темные облака, и колоссальный пространственный разлом расколол небо. Затем гигантская рука, размером с гору, протянулась сквозь разрыв.
И команда Синего Мороза, и игроки из Убежища Экстремального Света в ужасе наблюдали за происходящим.
– Что?! Рука Короля Демонов?! Откуда у него этот инструмент?!
– Смутное Время сошёл с ума?! Он хочет, чтобы все умерли?!
– Всё кончено! Мы все трупы!
Игроки из Убежища Экстремального Света проклинали Смутное Время за его жестокость.
Рука Короля Демонов была кошмаром каждого игрока Тёмного Логова.
Независимый игрок однажды получил в свои руки этот инструмент и, чтобы отомстить за своих павших товарищей, он использовал Руку Бога-Демона, чтобы уничтожить ответственное Убежище.
Рука Короля Демонов атаковалась только один раз, превратив Убежище в пыль.
Атака была массированным AоE. Хотя Смутное Время вызвал Руку Короля Демонов в нескольких сотнях метров от Убежища Экстремального Света, оно всё ещё было в пределах досягаемости…
Даже Иллюзорные Слова чувствовала присутствие смерти вокруг себя, не говоря уже о жителях Убежища. К сожалению, бежать было уже слишком поздно. заклинание уже приняло форму, и даже пространство замерло бы под воздействием заклинания пятого порядка.
Она даже не могла использовать Мгновенное перемещение, чтобы убежать…
Даже если бы она могла, у нее не было бы времени избежать AоE заклинания. Мгновенное перемещение телепортировало бы её всего на несколько десятков метров…
"Рука Короля Демонов?" – даже выражение лица Ши Фэна потемнело, когда он увидел опускающуюся руку. Он немедленно активировал Силу Распада, заставив себя перейти на четвёртый порядок, прежде чем прыгнул в воздух, подняв Убивающий Луч над головой обеими руками.
– Заблокируй его!
Первый Меч, Светлая Тень!
Когда Ши Фэн подпрыгнул в воздух, призрак гигантского двуручного меча охватил его священный меч. Ши Фэн замахнулся призрачным оружием на спускающуюся Руку Короля Демонов, ошеломив игроков, которые начали отчаиваться.
– Он действительно пытается заблокировать Руку Короля Демонов?! – Грациозный Монарх была потрясена, когда увидела, как Ши Фэн прыгнул в воздух.
Рука Короля Демонов обладала силой пятого порядка. Даже защитный магический массив Убежища Экстремального Света не мог остановить эту атаку. На этом этапе игры это заклинание было не остановить.
Именно поэтому все были переполнены безнадёжностью в тот момент, когда Смутное Время использовал Руку Короля Демонов.
Грациозный Монарх никогда не ожидала, что Ши Фэн вместо бегства решит столкнуться с Рукой Короля Демонов. Этот человек был просто смехотворен.
Единственное, что кто-либо мог сделать, это покачать головой, наблюдая.
Ни один игрок не мог надеяться заблокировать атаку Короля Демонов; игрокам оставалось только спасаться бегством. Однако в тот момент, когда появилась Рука Короля Демонов, пространство в пределах нескольких тысяч метров замерло. Без высокоуровневого магического свитка, который мог прорваться сквозь замороженное пространство, игроки могли полагаться только на свои собственные ноги, чтобы спастись.
Конечно, попытка преодолеть несколько тысяч метров пешком за несколько коротких секунд была шуткой.
– Ну и что, если ты сможешь подавить Убежище Стража? Против Руки Короля Демонов ты не более чем насекомое! – Смутное Время, окутанный чёрным барьером, усмехнулся, когда Ши Фэн попытался атаковать колоссальную, черную как смоль руку. – Ты умрёшь вместе с людьми Убежища Стража!
Рука Короля Демонов была его самым большим козырем. Он не хотел использовать это, но он мог просто позволить Нулевому Крылу уйти, уничтожив его команду.
Был только один способ остановить Руку Короля Демонов; нужно было убить пользователя, прежде чем он разрушит черный кристалл. Как только кристалл разобьётся, энергия внутри не только призовёт Руку Короля Демонов, но и окружит пользователя защитным барьером, защищая пользователя от гнева Руки Короля Демонов.
К тому времени, как Смутное Время закончил своё заявление, призрачный двуручный меч столкнулся с опускающейся чёрной рукой.
Рука Короля Демонов была размером с гору, и хотя призрачный двуручный меч был довольно большим, он был немногим больше зубочистки на фоне колоссальной ладони. Это было совершенно незначительно.
Бум!
В тот момент, когда две атаки встретились, небо раскололось, и огромный пространственный разлом растянулся на несколько сотен метров. Звук взрыва эхом разнёсся по всей карте, и мощная ударная волна отбросила игроков вниз.
Как только ударная волна прошла, наблюдающие игроки подняли глаза и поняли, что гигантская рука резко остановилась, как будто наткнулась на невидимую стену.
Внезапно с неба упала фигура, врезавшись в землю, как метеор, с такой силой, что от удара образовался кратер глубиной в несколько метров и шириной более двух десятков метров.
Все застыли в шоке.
Они вышли из оцепенения только через четыре секунды.
– Он это сделал?!
– Он действительно заблокировал это!
– Но это Рука Короля Демонов! Это так же мощно, как атака пятого порядка! Он вообще человек?!
Игроки Убежища Экстремального Света вскрикнули от шока. На мгновение они даже забыли отпраздновать тот факт, что они только что пережили атаку Короля Демонов.
– Итак, это лидер гильдии Нулевого Крыла, – в глазах Пурпурной Ракшасы вспыхнуло удивление, когда она уставилась на черную руку, которая постепенно исчезала из существования.
Ши Фэн был просто слишком силён!
Она встречалась со многими экспертами после того, как покинула Тёмное Логово, но ни один из них не мог сравниться с Ши Фэном. Его сила была выше всяких слов.
Рука Короля Демонов была кошмаром каждого игрока Тёмного Логова. Столкнувшись с атакой, игроки могли только ждать смерти. Больше они ничего не могли сделать.
И всё же Ши Фэн только что остановил Руку Короля Демонов.
Никто не поверил бы ей, если бы она рассказала им об этом инциденте, но она видела это своими глазами…
"Он действительно Чёрное Пламя?" – Иллюзорные Слова была так же ошеломлена. Она с трудом могла поверить в то, чему только что стала свидетелем.
Они говорили об атаке пятого порядка!
Ни один из городов гильдий внешнего мира не выдержал бы такой атаки, не говоря уже о такой крепости, как Убежище Экстремального Света. Если бы Рука Короля Демонов достигла успеха, от защитного магического массива города и стен ничего бы не осталось.
Однако Ши Фэн блокировал атаку и спас их всех.
Только истинные монстры Пяти Великих Супер-Гильдий, вероятно, были способны совершить такой подвиг.
"Невозможно! Как кто-нибудь может заблокировать эту штуку?!" – Смутное Время был ошеломлён, наблюдая, как Рука Короля Демонов рассеивается. Его разум инстинктивно отказывался принимать ситуацию.
Атака Короля Демонов пятого порядка может уничтожить даже игроков четвёртого порядка, не говоря уже об экспертах третьего порядка. У нынешних игроков не должно быть возможности блокировать атаку.
Но как бы сильно Берсерк ни тёр глаза, он не мог изменить тот факт, что гигантская, чёрная как смоль рука исчезала. Было очевидно, что рука исчерпала энергию, которая её вызвала, и она не могла поддерживать себя в этой плоскости.
Пока все боролись со своим шоком и восторгом по поводу исчезновения Руки Короля Демонов, из огромного кратера посреди поля боя выбралась фигура. Это был не кто иной, как Ши Фэн, который перехватил атаку.
Он был явно в плачевном состоянии. Он не только был тяжело ранен, но и у него осталось менее десяти процентов его здоровья. Священный меч в его руке сильно дрожал, как будто кричал в агонии.
– Он не мёртв?
– Он выжил?!
– Насколько высоки его защита и здоровье?
У всех отвисла челюсть, когда они заметили, как Ши Фэн появился из кратера.
Тот факт, что Мечник остановил Руку Короля Демонов, уже был невероятным, но теперь они узнали, что он ещё и выжил.
Он только что принял атаку пятого порядка, которая была достаточно мощной, чтобы серьезно ранить даже мифических монстров четвертого порядка, если они встретят её лоб в лоб. У нынешних игроков не должно быть надежды пережить такой удар.
– Лидер гильдии!
Когда Синий Мороз и его товарищи увидели Ши Фэна, они были в приподнятом настроении, и в их глазах светилась гордость.
Они только что стали свидетелями зарождения легенды!
Их гильдия, Нулевое Крыло, была ответственна за это!
И Ши Фэн, и Нулевое Крыло станут легендарными именами по всему Тёмному Логову, когда слух об этом распространится.
Все были поражены тем, что Ши Фэн выжил после противостояния Руке Короля Демонов, но рассматриваемый игрок только вздохнул с глубоким облегчением.
"Слава Богу, сила Руки Короля Демонов едва достигала пятого порядка. Если бы она была сильнее, даже Щит пустоты не спас бы меня".
Взглянув на свой индикатор здоровья, Ши Фэн понял, что он едва не расстался с жизнью. Если бы вместо Смутного Времени Руку Короля Демонов вызвал эксперт с полностью разблокированным телом маны, у него даже не было бы шанса сопротивляться.
В Божественном Домене эффекты магических инструментов варьировались в зависимости от состояния тела маны игрока. Когда игрок с заблокированным телом маны использовал магический инструмент, его эффекты были бы сведены к минимуму, но если игрок использовал ману своего тела маны для активации магического инструмента, он мог бы увеличить его силу.
Если бы эксперт пятого порядка использовал Руку Короля Демонов, он, вероятно, увеличил бы ее силу до пика пятого порядка. К счастью, Смутное Время ещё не раскрыли весь потенциал своего тела маны.
С помощью своей Брони распада Ши Фэн заставил себя подняться до четвёртого порядка, но его сила была далека от пятого порядка, даже после использования первого меча Святой Аннигиляции. В лучшем случае его Светлая Тень обладала максимальной силой четвёртого порядка. Чтобы атаковать с силой пятого порядка, он должен овладеть вторым мечом, Святым Пожирателем.
Во многом причиной его плачевного состояния был тот факт, что он ещё не усовершенствовал Светлую Тень. Хотя она всё равно не обладала бы силой пятого порядка, даже если бы он усовершенствовал технику, доведя её до предела. Это только спасло бы его от большей части повреждений, которые он получил, противостоя Руке Короля Демонов.
Но эта контратака была его текущим пределом. Даже после того, как он заставил себя перейти на четвертый порядок, идеально выполнить Светлую Тень было практически невозможно.
Использование техник маны не было похоже на боевые техники; они были сосредоточены на манипулировании маной.
Что касается боевой техники, то чем сильнее телосложение игрока, тем легче её будет выполнить. Другими словами, игрокам более высокого порядка было легче использовать свои боевые техники.
Однако для техник маны всё было наоборот. Чем выше был порядок игрока, тем больше у него было доступа к мане, и в результате контролировать ману становилось сложнее, когда игроки достигали более высоких порядков.
Простое использование Светлой Тени на четвёртом порядке истощило более половины его концентрации. Его уровень потребления был во много раз выше, чем когда он использовал технику на третьем порядке…
– Поскольку Вы закончили, командир Время, теперь моя очередь! – огрызнулся Ши Фэн, переводя взгляд на ошеломлённого Берсерка на небольшом расстоянии.
Ши Фэн не был громким, но когда выжившие в Убежище Стража услышали его, у них волосы встали дыбом от страха.
Даже инстинкты Смутного Времени кричали ему бежать, и он невольно отступал на каждый шаг, который Ши Фэн делал к нему.
Этот Мечник был чудовищно силён!
"Человек действительно пережил удар от Руки Короля Демонов", – Смутное Время даже представить не мог, что он может сделать против Ши Фэна. Хотя он знал, что Ши Фэн был на последнем издыхании после отражения атаки пятого порядка, и он, вероятно, мог убить Мечника обычной атакой, он... боялся. Он даже боялся пытаться.
Никто не мог гарантировать, что у Ши Фэна не было другого трюка в рукаве. Более того, игроки-демоны платили гораздо большую цену, чем игроки-люди, когда умирали, особенно демоны виконты, такие как Смутное Время.
Толпа только ахнула, наблюдая.
– Он всё ещё может сражаться в таком состоянии? – разум Грациозного Монарха был взорван, когда она почувствовала ауру Ши Фэна, которая становилась сильнее, а не слабее.
Даже она была уверена, что сможет легко победить Ши Фэна в его нынешнем состоянии, не говоря уже о демонизированном Смутном Времени, но когда она посмотрела на Мечника, когда он медленно приближался к Смутному Времени, её инстинкты предупредили ее бежать…
– Чёрное Пламя, я сдаюсь! Но не смей предполагать, что Убежище Стража просто сдастся! Пройдёт совсем немного времени, и наше Убежище Стража станет убежищем номер один! – набравшись смелости прорычал Смутное Время.
Затем Берсерк вытащил из своей сумки древний серебряный магический свиток и без колебаний активировал его. Заклинание немедленно освободило пространство перед ним. Однако вместо бесконечной пустоты игроки увидели внутри разлома горящий лес. Они также увидели город, окутанный тьмой, среди горящих деревьев.
"Свиток Разрушения границ?" – Ши Фэн был слегка удивлен, увидев пространственный разлом. Он никогда не думал, что у Смутного Времени найдётся такой Драгоценный свиток.
Свиток Разрушения границ был одним из сверхредких древних магических свитков Божественного Домена. Пока у человека есть координаты местоположения, он может телепортироваться в это место из любой точки игры, даже из Другого Мира или континента. Свиток оказался бы эффективным даже в замороженном пространстве. Это был бесценный инструмент, который игроки могли использовать даже для бегства от монстров пятого порядка.
Игроки и силы в прошлом тратили пять тысяч золотых на один свиток Разрушения границ, и даже тогда очень немногие игроки были готовы продать свои свитки.
– Просто подожди, Чёрное Пламя! В следующий раз, когда мы встретимся, твое Убежище падёт! – обещал Смутное Время, насмехаясь над Ши Фэном. Затем он прыгнул через пространственный разлом, исчезнув из Тёмного Логова.
Каждый игрок из Убежища Экстремального Света и команды Синего Мороза был ошеломлён. Никто из них не ожидал, что Смутное Время исчезнет после его безжалостного разгула!
Более того, он сбежал, не задумываясь!
Смутное Время был известен своей храбростью в Тёмном Логове. Если бы у него был хоть малейший шанс на победу, он продолжал бы сражаться до победного конца, и всё же…
– Это действительно был Смутное Время?
– Его реакция не была странной. Если бы я был на его месте, я бы тоже сбежал от лидера гильдии. Даже Рука Короля Демонов не сможет победить Чёрное Пламя. Что могут сделать с ним игроки третьего порядка, такие как мы?
– Чёрное Пламя потрясающий! С таким лидером гильдии Нулевому Крылу никогда не придется беспокоиться о своем развитии.
– Интересно, Первое Убежище Нулевого Крыла всё ещё набирает членов? Если это так, я определённо подаю заявку!
После краткого молчания в Убежище Экстремального Света поднялась суматоха, когда все обсуждали побег Смутного Времени. Они также выразили свое восхищение Ши Фэном, и довольно много игроков, которые некоторое время развивались в Убежище, начали подумывать о переносе своих баз в Первое Убежище и присоединении к Нулевому Крылу.
Присутствия Ши Фэна было более чем достаточно, чтобы удержать сверхдержавы от нападения на Первое Убежище. Кроме того, Ши Фэн был не единственным чудовищно сильным игроком Нулевого Крыла. Если бы они могли учиться у этих монстров, они бы быстро стали сильнее.
– В конце концов, он всё же ушёл? – Синий Мороз нахмурился, наблюдая, как исчезает пространственный разлом.
Хотя он был удивлён тем, насколько решительно Смутное Время бежал, действия этого человека были в пределах разумного. Сила Ши Фэна была просто поразительной. Не было ничего удивительного в том, как сильно Смутное Время боялся Ши Фэна, заходя так далеко, что бежал, даже зная, что у Ши Фэна почти не осталось боевой мощи.
В то время как почти все рассматривали безжалостное обещание Смутного Времени не более чем как попытку спасти свою репутацию, Синий Мороз знал, что он не шутил.
Тёмное Логово предлагало игрокам-демонам невообразимо выгодное окружение, и теперь, когда Смутное Время увидел глубину силы Нулевого Крыла, он будет абсолютно уверен в победе над гильдией при следующей атаке. Более того, тот факт, что Берсерк использовал один драгоценный инструмент за другим, доказывал, что Убежище Стража поддерживала великая сила.
Если они не разберутся с этим, Первое Убежище столкнётся с настоящей опасностью.
– Побег? Ты думаешь, что сможешь так легко сбежать от меня? – Ши Фэн усмехнулся, наблюдая, как пространственный разлом наконец закрылся.
– Ты нацелилась на него, Пламя? – спросил Ши Фэн, поворачиваясь к Танцующему Пламени на небольшом расстоянии.
У игроков было много способов сбежать, чтобы прожить ещё один день в Божественном Домене, и когда кто-то хотел выследить убегающего игрока, они могли полагаться на отслеживающие свитки, навыки и заклинания.
Из всех основных классов Ассасин был самым искусным в отслеживании и уничтожении целей.
Как только Ассасин достигнет третьего порядка и полностью разблокирует потенциал своего тела маны, его способности отслеживания претерпят качественную трансформацию. Они могли использовать свою собственную ману, чтобы зафиксировать почерк маны другого игрока. В отличие от отслеживающих свитков, этот метод не добавлял к цели никаких дебаффов, что делало процесс практически невозможным для обнаружения. Если целевой игрок не сможет удалить ману, оставленную на них Ассасином, они не смогут избавиться от трекера.
– Не волнуйтесь, лидер гильдии; моя мана на нём. Даже если он побежит на край света, я смогу найти его, – подтвердила Танцующее Пламя, кивая.
Она зафиксировала почерк маны каждого члена Убежища Стража ещё до того, как убила Воина Щита третьего порядка. Даже если бы Водяная Роза и Фиолетовое Облако не предприняли никаких действий, ни у кого из игроков Убежища Стража, участвовавших в битве, не было ни малейшего шанса спастись.
– Лидер гильдии, вы действительно собираетесь преследовать Смутное Время? Место назначения пространственного разлома – город, окутанный энергией тьмы. Вероятность того, что он находится на территории игроков-демонов, составляет девяносто процентов. Эти игроки-демоны крайне предвзяты по отношению к другим расам. Даже если вам удастся добраться туда, вам будет трудно достичь Смутного Времени, – поспешно прервал Синий Мороз, пытаясь отговорить Ши Фэна от охоты на рассматриваемого Берсерка.
Хотя Смутное Время всё ещё представлял угрозу для Первого Убежища, Убежищу Стража потребуется некоторое время, чтобы оправиться от потери стольких своих пиковых экспертов. Между тем, Первое Убежище могло бы использовать этот шанс, чтобы стать сильнее. В конце концов, после сегодняшней битвы слава Нулевого Крыла распространится по всему Тёмному Логову, и игроков к Первому Убежищу присоединится большое количество. Убежищу не придётся беспокоиться о скорости своего развития.
Как только они улучшат Первое Убежище до большого Убежища, Смутному Времени будет трудно угрожать Убежищу.
– Конечно. Эти игроки выбрали быть одним из врагов Нулевого Крыла, и я должен быть уверен, что они знают цену этого! – решительно заявил Ши Фэн.
В другой раз он, возможно, пропустил бы это мимо ушей.
Но времена изменились. Поскольку у Тёмного Логова было больше контактов с внешним миром, на Другой Мир смотрело больше сверхдержав.
Если бы сверхдержавы хотели развиваться в Тёмном Логове, им сначала понадобилось бы Убежище, но на то, чтобы пожинать плоды Другого Мира, потребовались бы годы, если бы им пришлось строить и выращивать Убежище с нуля. Следовательно, они попытаются захватить уже созданные Убежища.
Теперь, когда Убежище Стража стало первой силой, нацелившейся на Первое Убежище, он должен был преподать им урок и использовать их в качестве примера, показывая другим силам, что Нулевое Крыло нельзя провоцировать. Если он не начнет действовать сейчас, в будущем на его Убежище нацелится больше сил.
– Я понимаю. Я позабочусь о необходимых приготовлениях, но теперь, когда различные силы сражаются за бронзовые врата телепортации, путешествие на главный континент невероятно сложно. Я боюсь, что нам понадобится некоторое время, прежде чем мы сможем отправиться за Смутным Временем... – сказал Синий Мороз.
Синий Мороз понял, что имел в виду Ши Фэн, когда услышал ответ мужчины. Было ясно, что Ши Фэн хотел сделать из Смутного Времени пример, но путешествовать между Тёмным Логовом и главным континентом было нелегко. До сих пор бронзовые врата телепортации были единственным надёжным способом сделать это, но Первое Убежище не было достаточно высокого ранга, чтобы владеть такими вратами.
Им придётся позаимствовать бронзовые телепортационные ворота большого Убежища. К сожалению, доступные слоты этих врат были ограничены, и большинство из них уже были розданы. Путешествие на главный континент в ближайшее время будет непростой задачей.
Однако, как только Синий Мороз закончил говорить, вмешался чёткий, приятный голос.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, если вы хотите посетить Город Демонов, я могу вам в этом помочь.
Рогатый орёл медленно спускался сверху, и приятный голос исходил не от кого иного, как от Иллюзорных Слов.
– Вы знаете, где это? – с удивлением в глазах спросил Ши Фэн.
Он знал, что территории игроков-демонов находятся на главном континенте, но они были сродни тайным землям. Мало того, что их было невероятно трудно найти, но и их местоположение было относительно нестабильным. Из-за этого даже различные сверхдержавы изо всех сил пытались уничтожить демонические силы во время его предыдущей жизни.
– Было бы точнее сказать, что я пришла из этого города, – сказала Иллюзорные Слова, улыбаясь.
– Если это так, какова Ваша цена? – спросил Ши Фэн.
Он сомневался, что Иллюзорные Слова поможет ему бесплатно. В конце концов, женщина была одним из вице-лидеров гильдии Багрового Императора, и хотя их две гильдии не были врагами, они также не были друзьями.
– Мне не нужна оплата. Считайте, что это попытка Багрового Императора подружиться с Нулевым Крылом, – ответила Иллюзорные Слова с улыбкой, качая головой.
– Хорошо. Пока Багровый Император не провоцирует Нулевое Крыло, Нулевое Крыло будет избегать столкновения с Багровым Императором, – согласился Ши Фэн, кивнув.
– Тогда я должна поблагодарить Вас, лидер гильдии Чёрное Пламя. Позже я сообщу об этом своему начальству, – сказала Иллюзорные Слова. Она вздохнула с облегчением в тот момент, когда Ши Фэн согласился на ее предложение, – Однако, прежде чем Вы отправитесь туда, я должна предупредить Вас. Этим Городом Демонов правит Сердце Демона, многообещающая тёмная гильдия. Гильдия быстро развивалась в Империи Десяти Святых. Она как будто появилось из воздуха. Даже супер-гильдия Боевых Волков понесла тяжёлые потери против Сердца Демона. Поскольку у Смутного Времени есть координаты города, я предполагаю, что у него довольно тесные отношения с тёмной гильдией. Этот Город Демонов является главной штаб-квартирой Сердца Демона. Фактически демоны контролируют всю карту. Демонические жители нацеливаются и атакуют любого игрока, не являющегося демоном, которого они находят. Вам следует избегать слишком пристального изучения карты, если вы хотите убить Смутное Время.
В то время как Иллюзорные Слова объяснила ситуацию, Синий Мороз, который изначально одобрил охоту, показал мрачное выражение.
Возможно, у них не было бы проблем, если бы отношения Смутного Времени с Сердцем Демона были только на поверхности, но это была бы другая история, если бы он был близок с тёмной гильдией.
Даже у супер-гильдий болела голова, когда дело доходило до Сердца Демона. Если Смутное Время скрывался в штабе тёмной гильдии, пытаться выследить его было бы самоубийством.
– Сердце Демона? Так вот почему он был так уверен, – осенило Ши Фэна.
Сердце Демона в прошлом было одной из Шести Великих Тёмных Гильдий в Божественном Домене. Вся гильдия состояла из игроков-демонов, и хотя в ней было не так много игроков, как в других сверхдержавах, каждый член обладал необычайной боевой мощью. У обычных игроков не было шансов против них. Тогда многие супер-гильдии понесли огромные потери от рук Сердца Демона. Тёмная гильдия даже убила нескольких лидеров супер-гильдий. Оно было практически таким же могущественным, как Пять Великих Супер-Гильдий.
Насколько Ши Фэн мог вспомнить, Сердце Демона начало становиться сильнее примерно в это время и в его предыдущей жизни.
– Если Смутное Время думает, что он может победить Нулевого Крыла только потому, что у него есть могущественный покровитель, он жестоко ошибается! – когда Ши Фэн вспомнил смелый уход Смутного Времени, он усмехнулся. Он обратился к Иллюзорным Словам, спрашивая: – Вице-лидер гильдии Слова, сколько людей Вы можете помочь мне переправить на главный континент?
– У меня не так много доступных слотов. Могу я узнать, сколько человек Вы хотите взять с собой, лидер гильдии Чёрное Пламя? Если у меня не хватит слотов, я могу позаимствовать несколько слотов у других гильдий, – предложила Иллюзорные Слова после некоторого размышления.
– Чуть больше трёхсот.
– Более трёхсот?!
Иллюзорные Слова была в шоке, когда она услышала, сколько игроков Ши Фэн планировал взять с собой.
По её мнению, Ши Фэну повезло бы взять с собой двадцать экспертов. В конце концов, они говорили о проникновении на территорию демонов. По карте бродили не только могущественные монстры, но и множество могущественных демонов и демонизированных игроков в этом районе. Игроки-люди не попали бы на карту без разрешения Сердца Демона. Даже экспертам третьего порядка было бы трудно выжить на карте.
Как только игрок-человек будет обнаружен, его будет преследовать бесконечное количество игроков-демонов.
Между тем, нужно было бы действовать скрытно и ждать подходящего момента для удара, если бы они хотели убить определенного игрока на карте.
Однако Ши Фэн хотел взять с собой более трёхсот игроков на охоту за Смутным Временем. С такой большой группой уклониться от обнаружения на территории демонов было бы почти невозможно.
– Вы не способны переправить так много людей? – спросил Ши Фэн, когда заметил удивлённое выражение Иллюзорных Слов.
Поскольку он направлялся обратно на главный континент, Ши Фэн не мог оставить Адский Легион застрявшим в Тёмном Логове. Более того, он хотел сделать из Смутного Времени пример. Если бы он тайно убил Берсерка, смерть этого человека не стала бы тем сдерживающим фактором, которого он хотел. Ему нужно было, чтобы убийство вызвало достаточно фанфар, чтобы это помешало другим силам нацелиться на Первое Убежище в будущем.
Хотя территории демонов были сродни запретным землям для обычных команд экспертов, его команда не была обычной. Это был сильнейший козырный легион Империи Преисподней, одной из Пяти Великих Супер-Гильдий в Божественном Домене. Сама мысль о том, что Адский Легион не может передвигаться по территории демонов, была шуткой.
– Это возможно, но мне нужно время. Не могли бы Вы немного подождать, лидер гильдии Чёрное Пламя? – после того, как Ши Фэн задал Иллюзорным Словам вопрос, она вышла из оцепенения.
– Сколько времени Вам понадобится? – спросил Ши Фэн.
– Я должна быть в состоянии организовать это примерно за шесть часов, – уверенно ответила Иллюзорные Слова.
– Хорошо. Тогда мне придётся побеспокоить Вас, вице-лидер гильдии Слова, – Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда Иллюзорные Слова сказала, что ей понадобится всего шесть часов или около того.
Танцующее Пламя использовала свою ману, чтобы пометить Смутное Время, но техника не держалась долго. Самое большее, её мана останется на цели в течение двух дней. После этого её мана покинет Смутное Время, и выследить его будет почти невозможно.
Как только Иллюзорные Слова и Ши Фэн закончили обсуждение, вице-лидер гильдии покинула Убежище Экстремального Света верхом на своём летающем маунте, чтобы проследить за необходимыми приготовлениями. Тем временем Ши Фэн отвёл Синего Мороза и остальных в Убежище, чтобы отдохнуть, пока ждал, когда Иллюзорные Слова свяжется с ним.
* * *
Пока они отдыхали в Убежище Экстремального Света, новости о битве Нулевого Крыла с Убежищем Стража распространились как лесной пожар. Какое-то время всё Тёмное Логово было в смятении из-за этого события.
Никто никогда не думал, что игрок может противостоять Руке Короля Демона и напугать сильнейшего эксперта Убежища Стража, Смутное Время.
Пока эта новость распространялась, слух об охоте Ши Фэна на Смутное Время потряс различные Убежища Тёмного Логова. Это была горячая тема среди бесчисленных игроков в Другом Мире.
– Что? Нулевое Крыло собирается выследить Смутное Время?
– Как безжалостно! Но мне это нравится! Если Нулевое Крыло добьётся успеха, Убежищу Стража считай конец!
– Это не должно быть возможно. Смутное Время не дурак. Как только он обнаружит на себе метку, он просто подождёт в городе, пока она не исчезнет. Нулевое Крыло не сможет до него добраться.
– Вот почему гильдия берёт на охоту более трёхсот игроков. Держу пари, что Нулевое Крыло без колебаний убьёт его даже в городе. Смутное Время жалок. С таким количеством экспертов, преследующих его одновременно, у него нет никаких шансов выжить!
– Я не думаю, что Смутное Время так легко проиграет. Я уверен, что он унесет всех этих экспертов с собой в могилу. Это действительно заставляет задуматься, о чём думает Нулевое Крыло, выкидывая такой безумный трюк.
Щедрость Нулевого Крыла в равной степени шокировала и смутила игроков Тёмного Логова. Они никогда не думали, что Нулевое Крыло настолько безжалостно, чтобы рисковать жизнями более трёхсот экспертов только для того, чтобы уничтожить побеждённого генерала. Даже если Нулевое Крыло преуспеет, гильдия понесёт огромные потери.
* * *
Долина Лавы, Город Демонов.
Несколько мужчин средних лет, одним из которых были не кто иной, как Смутное Время, командир команды авантюристов номер один в Убежище Стража, сидели за столом в одном из высококлассных баров Города Демонов.
– Командир Время, Нулевое Крыло, о котором Вы говорите, безумно. Гильдия на самом деле планирует прийти сюда только для того, чтобы разобраться с Вами!
– Это всего лишь триста с лишним экспертов. Если они осмелятся прийти в этот город с таким небольшим количеством игроков, они будут уничтожены ещё до того, как достигнут городских ворот.
– Мы на территории демонов. Эксперты Нулевого Крыла даже не пройдут мимо нескольких крупных команд авантюристов в окрестностях. Даже если им повезет и они доберутся сюда, Сердце Демона контролирует этот город. Даже Драконам пришлось бы залечь здесь на дно.
Когда мужчины средних лет вокруг Смутного Времени услышали это, они все рассмеялись.
Убежище Стража не шло ни в какое сравнение с Нулевым Крылом в Тёмном Логове, но в Городе Демонов это была бы другая история.
Даже если более трехсот экспертов Нулевого Крыла волшебным образом появятся в городе, они не смогут коснуться Смутного Времени.
Нападение на игрока в Городе Демонов означало объявление войны Сердцу Демона!
– Верно, старейшина Сердце, когда вернётся вице-лидер гильдии Свет? – спросил Смутное Время Элементалиста сто восьмого уровня, третьего порядка. – Ему что-нибудь нужно от меня?
– Вице-лидер гильдии в настоящее время встречается с важным человеком, поэтому он сказал нам пока отдохнуть. Он уже поручил большим командам авантюристов города разобраться с проблемой Нулевого Крыла; не волнуйтесь. Я сомневаюсь, что вы даже увидите экспертов Нулевого Крыла к тому времени, когда это будет решено, – улыбаясь ответил Элементалист по имени Яростное Сердце.
– Большие команды авантюристов города участвуют? – новости позволили Смутному Времени вздохнуть с облегчением.
Большие команды авантюристов Города Демонов не смогли бы причинить вред Ши Фэну во внешнем мире. В лучшем случае, они могли бы уничтожить других экспертов Нулевого Крыла, но на территории демонов игроки, не являющиеся демонами, были жестоко подавлены. Они не смогли бы использовать свои навыки берсерка. Другими словами, ужасающий навык берсерка, который Ши Фэн использовал в Тёмном Логове, был бы ему недоступен.
Ши Фэну пришлось бы столкнуться с большим количеством игроков-демонов и несколькими, у которых были базовые атрибуты на уровне или выше, чем у Смутного Времени.
* * *
Пока Смутное Время беседовал со Старейшинами Сердца Демона, в вулканической области на внешней территории Лавовой Долины появились пятиметровые Пространственные врата.
Многочисленные фигуры вырвались из ворот, и возглавлял группу не кто иной, как Ши Фэн.
"Наконец-то я вернулся", – Ши Фэн печально вздохнул, когда почувствовал знакомую ману вокруг себя. – "Конечно же, человек может полностью проявить свою полную силу только в знакомой обстановке".
Он не мог не чувствовать себя немного неуютно как на Западном Континенте с дефицитом маны, так и в богатом маной Тёмном Логове. Однако, как только он вернулся на свой континент, он почувствовал, что его сродство к мане улучшилось.
– Все прошли, лидер гильдии. Что нам делать дальше? – спросил Синий Мороз у Ши Фэна. Он немного нервничал рядом с членами Адского Легиона, которые скрывали свою внешность под чёрными плащами.
– Хорошо! Поскольку все здесь, пришло время нанести визит Городу Демонов! – с усмешкой заявил Ши Фэн. Затем он заставил Танцующее Пламя проложить путь к Смутному Времени.
В тот момент, когда Ши Фэн отдал команду, Адский Легион начал выстраиваться. Как только все были готовы, они смело направились к ближайшему лесу. Иллюзорные Слова и ее товарищи по команде, которые только что вышли из Пространственных врат, были ошеломлены этим зрелищем.
– Как думаете, что происходит в голове Черного Пламени, вице-лидер гильдии? – спросил мужчина-Ассасин третьего порядка из Багрового Императора, когда увидел, что Адский Легион не собирался скрывать свои передвижения, – Горящий Лес – главная территория для игроков-демонов, и он решил пройти прямо через него, а не в обход. Такими темпами, пройдёт совсем немного времени, прежде чем игроки-демоны обнаружат его команду, и без приглашения из Города Демонов каждый игрок-демон, с которым они столкнутся, будет атаковать...
Горящий Лес служил естественным барьером вокруг Города Демонов. В Горящем Лесу не только все лесные монстры были выше сотого уровня, но и почти все игроки-демоны сотого и более уровней в Долине Лавы гриндили на этой территории.
Игроки-демоны обладали невероятным врождённым восприятием. Они часто замечали обычных игроков задолго до того, как обычные игроки замечали их. Кроме того, игроки-демоны могут заработать репутацию демона, чтобы повысить свой ранг демона, убивая игроков, не являющихся демонами, равного или более высокого уровня. Вот почему игроки-демоны так стремились нацелиться на игроков, не являющихся демонами.
Более того, игроки, не являющиеся демонами, были захватчиками, когда находились на территориях демонов, и игроки-демоны получали гораздо большие награды за их убийство. Даже различные сверхдержавы Империи Десяти Святых не осмеливались ступить в Горящий Лес Долины Лавы без соответствующего приглашения.
Игроки-демоны избегали конфликтов с гостями Города Демонов. Нападение на одного из гостей города было сродни объявлению войны различным городским силам. Это было бы катастрофой для любого игрока-демона, развивающегося в Городе Демонов.
Конечно, Ши Фэн и его команда не получили приглашения, и, отправившись в лес, они предложили себя на блюдечке с голубой каёмочкой. Было бы чудом, если бы они просто покинули Горящий Лес живыми, не говоря уже о том, чтобы добраться до Города Демонов.
В целом, более ста тысяч игроков действовали на картах сотого уровня, а Горящий Лес был единственной картой сотого уровня рядом с Городом Демонов. В этом районе будет гораздо больше игроков, чем на других картах сотого уровня.
– Я не знаю, о чём он думает, но я знаю, что игроки с ним необычайно сильны. Возможно, они скрыли свою статистику и ауры под чёрными плащами, но я чувствую, что все они истинные игроки третьего порядка, – сказала Иллюзорные Слова, в её глазах мелькнул страх, когда она смотрела, как Адский Легион марширует в лес.
В общей сложности в группе Ши Фэна было более трехсот экспертов третьего порядка. Даже у Багрового Императора не было так много на этой стадии игры.
– У Нулевого Крыла так много экспертов третьего порядка? – у мужчины-Ассасина отвисла челюсть.
На данный момент только в супер-гильдиях было такое большое количество экспертов третьего порядка. Как могло Нулевое Крыло, гильдия, которая только утвердилась в Божественном Домене и не имела никакой поддержки, иметь столько экспертов третьего порядка, сколько супер-гильдия?
В то время как Иллюзорные Слова и мужчина-Ассасин делились своим шоком по поводу количества экспертов третьего порядка, которых Нулевое Крыло только что отправило в Горящий Лес, молодой человек в белых одеждах, окруженный силой тьмы, прошел через Пространственные врата, и усмехнулся, когда подслушал разговор двух игроков.
– Тот факт, что в Нулевом Крыле более трёхсот экспертов третьего порядка, действительно удивителен. К сожалению, этой силы недостаточно, чтобы пройти через Горящий Лес, – сказал молодой человек, понимая, что группа Ши Фэна уже исчезла в лесу. – Это просто повторение попытки Боевых Волков вторгнуться в Город Демонов. Боевые Волки не только отправили более трёхсот экспертов третьего порядка, но и отправили армию из более чем ста тысяч экспертов второго порядка. В конце концов, армия Боевых Волков была уничтожена до того, как она достигла города. Я также слышал, что Сердце Демона наняло большие команды авантюристов города, чтобы остановить силы Нулевого Крыла. В этих командах авантюристов не так много членов, но каждый из них достаточно силен, чтобы сдерживать сверхдержавы. Если они будут работать вместе, у Нулевого Крыла не будет шансов.
Ни мужчина-Ассасин, ни Иллюзорные Слова не пытались спорить с юношей в белом. Он только сказал правду. На самом деле, оценка больших команд авантюристов Города Демонов была немного скромной.
Армия Боевых Волков понесла огромные потери против этих больших команд авантюристов, и они, несомненно, стали сильнее после убийства членов гильдии.
Пока юноша в белом и Иллюзорные Слова тихо обсуждали ситуацию, группа игроков-демонов обнаружила команду Ши Фэна.
– Почему так много игроков-людей пришли в Горящий Лес?
– Это те цели, о которых объявило Сердце Демона? И тут я подумал, что Сердце Демона шутит. Я действительно не думал, что эти игроки-люди осмелятся войти на нашу территорию.
– Быстро! Отправьте сообщение большим командам авантюристов! Если мы промедлим с сообщением, это сделает кто-то другой и получит награду!
Члены демонической команды были в восторге от обнаружения группы Ши Фэна. Они немедленно сообщили о своём открытии большим командам авантюристов в лесу.
Однако, как только они собирались связаться с одной из команд авантюристов, сверху спустилось более сотни фигур, приземлившихся на небольшом расстоянии от команды Ши Фэна. Все они были одеты в угольно-чёрную латную броню и вооружены стандартным оружием. Они также излучали плотную силу тьмы и сильное давление, которое даже экспертов третьего порядка удерживало от приближения.
– Дерьмо! Почему нам так не везёт?! Я не знал, что поблизости есть отряд демонического патруля! Похоже, в итоге мы не получим наград за обнаружение...
Когда члены команды игроков-демонов увидели фигуры в чёрном, они покачали головами и удручённо вздохнули.
Горящий Лес был территорией демонов, и этот район патрулировали отряды демонов. Каждый из этих отрядов состоял из трёх великих демонов четвёртого порядка и ста продвинутых демонов третьего порядка. Они также поддерживали разрыв в десять уровней над основными игроками Города Демонов. Они не были силой, к которой игроки должны относиться легкомысленно.
Эти патрульные отряды демонов были в значительной степени причиной того, что крестовый поход Боевых Волков на Город Демонов потерпел неудачу еще до того, как они достигли городских ворот.
Теперь, когда один из этих отрядов обнаружил команду Ши Фэна, уничтожение было почти гарантированно. Кроме того, у этих демонов были крылья, и они были способны летать. Даже если бы группа Ши Фэна могла летать, они бы не сбежали.
Наблюдающие игроки-демоны ожидали, что группа Ши Фэна развернется и убежит, но они этого не сделали. Скорее, они взяли на себя инициативу атаковать отряд патруля демонов, как будто они только что нашли свою добычу.
Рыцарь-Хранитель, возглавляющий атаку, ударил своим щитом одного из великих демонов сто пятнадцатого уровня, четвертого порядка, который впоследствии потерял равновесие и отступил на полшага назад. Сила этого Рыцаря-Хранителя была невероятной!
Трёхметровый мужчина и его изможденный спутник приступили к уничтожению двух других великих демонов четвёртого порядка. Продвинутые демоны третьего порядка хотели помочь, но другие члены команды Ши Фэна встали у них на пути.
Команда Ши Фэна подавила отряд патруля демонов, который обычно имел подавляющее преимущество перед игроками. Демоны боролись с атакующими их игроками, не в состоянии сотрудничать, в то время как их здоровье заметно упало.
Менее чем за тридцать минут весь отряд патруля демонов был уничтожен. Ни один демон не спасся…
Когда они увидели, что отряд патруля демонов стал не более чем опытом для команды Ши Фэна, игроки-демоны в шоке разинули рты.
– Кто эти люди?
Наблюдающие игроки-демоны на расстоянии были одновременно шокированы и любопытны, глядя на команду Ши Фэна.
Отряды патруля демонов образовали прочный защитный барьер, который не позволял незваным гостям добраться до Города Демонов. Они были сродни городским солдатам NPC. Они не только обладали арсеналом мощных навыков и заклинаний, но и могли сражаться в команде. Они были совсем не похожи на обычных игроков-демонов.
Однако перед Ши Фэном эти демоны были немногим больше обычных монстров…
– Мы всё ещё будем ждать команды авантюристов, лидер? – спросил рейнджер сто пятого уровня второго порядка, поворачиваясь к Ассасину третьего порядка, который возглавлял их отряд.
Даже большим командам авантюристов Города Демонов нелегко будет противостоять команде, которая может так легко уничтожить отряд патруля демонов. В противном случае, эти команды авантюристов не стали бы делиться большой частью своей добычи с обычной группой. Более того, им придется рисковать своими жизнями, чтобы присматривать за командой Ши Фэна, пока не прибудут команды авантюристов.
Они были игроками-демонами и обладали гораздо более острыми чувствами, чем игроки-люди, но не было никакой гарантии, что их не обнаружат. На тот случай, если команда Ши Фэна заметит их, последствия будут ужасными. Риск просто не стоил вознаграждения.
– Конечно! Сердце Демона предлагает необычайные награды. Даже если мы поможем убить одного игрока и заработаем только десять процентов от вознаграждения, мы всё равно получим Кристалл демона. Как только у нас будет сто двадцать Кристаллов демона, мы сможем бросить вызов дворянину в городе. Потребовалась бы целая вечность, чтобы собрать их так много, если мы просто попытаемся добыть их сами, – сказал Ассасин третьего порядка. – Конечно, нам придётся быть осторожными и держаться на некотором расстоянии от этих игроков. Нам не нужно внимательно следить за ними; мы можем просто идти по их следам.
Остальные молча кивнули в знак согласия. Все они думали, что план лидера их команды был жизнеспособным.
С их превосходными чувствами, пока они держались на расстоянии, они могли избежать обнаружения, даже если бы команда Ши Фэна была сильной.
Однако, как только Ассасин третьего порядка закончил говорить, холодное лезвие кинжала пронзило его грудь. Затем над его головой появился критический урон в размере более девятисот тысяч единиц.
Прежде чем Ассасин третьего порядка смог заговорить, белоснежный клинок перерезал ему горло, поглотив последнее его здоровье.
– Лидер?!
Оставшиеся пять членов группы второго порядка были ошеломлены.
Что только что произошло?
Секунду назад лидер их отряда был жив и здоров, а в следующую секунду он был мёртв…
Лидером их отряда был Ассасин третьего порядка, и даже в Городе Демонов он был довольно известным экспертом, но он только что умер так внезапно.
Затем их лидер упал на землю.
– Ассасин?
– Дерьмо! Нас обнаружили!
– Бежим!
К тому времени, как пятеро игроков-демонов отреагировали, очаровательная женщина исчезла, как призрак.
Она снова появилась перед пятью игроками-демонами, и полоса снежно-белого света немедленно ударила по ним. Серия повреждений, превышающих миллион, появилась над головой каждого игрока-демона, лишив их всех их здоровья…
– Как глупо! Вы излучаете столько маны, что практически ходите фонарями в темноте! Вы смеете следовать за нами с такими навыками? – Танцующее Пламя презрительно покачала головой в ответ на растерянные взгляды игроков-демонов. Она думала, что они сильно недооценили её.
Чего Танцующее Пламя не знала, так это того, что в эту эпоху, когда игроки третьего порядка всё ещё были чрезвычайно редки, все усердно исследовали, как они могли бы наилучшим образом использовать свои навыки и заклинания третьего порядка. Ни у кого не было времени на улучшение контроля над маной.
– Лидер гильдии, я позаботилась о ближайших игроках-демонах, – сообщила Танцующее Пламя Ши Фэну, убедившись, что она не обнаружила поблизости следов маны враждебных игроков.
– Хорошо. Продолжай патрулировать территорию. Если столкнёшься со слишком большим количеством игроков-демонов, позови на помощь Ассасинов Адского Легиона, – сказал Ши Фэн, кивая. Затем он перевёл взгляд на добычу, которую сбросил отряд патруля демонов.
Он не ожидал, что отряды сбросят что-нибудь хорошее. В конце концов, они были наравне с солдатами NPC городов. Солдаты-NPC не сбрасывали ничего примечательного, даже когда игроки убивали их.
Однако, вопреки его ожиданиям, демоны бросили довольно ценную добычу. Оружие и снаряжение были на стандартными уровне сто десятого с лишним уровня мифрилового и чисто-золотого ранга, но демоны сбросили Золото тёмной магии.
Золото тёмной магии было исключительно редким эпическим материалом. С его помощью можно было не только увеличить свой успех при создании оружия и экипировки, но и получить шанс наполнить полученные предметы силой тьмы. Это был материал, к которому стремились все мастера-Кузнецы.
Он получил четырнадцать слитков Золота тёмной магии после убийства одного отряда патруля демонов. Если мастера-Кузнецы из его прошлой жизни узнают об этом, они, вероятно, будут охотиться на патрульные отряды Горящего Леса до полного исчезновения…
Однако члены Адского Легиона были в ещё большем восторге, чем Ши Фэн.
Демоны, которых они убили, давали много опыта, и во время битвы они получили много информации о контроле маны.
Хотя контроль маны демона не мог сравниться с реальными NPC, он был намного лучше, чем у тупых монстров.
Обычно они сражались только с тупыми монстрами; у них почти не было шансов сразиться с NPC. Почему бы им не быть в восторге от возможности использовать свои навыки против демонов, которые были бы такими же умными, как настоящие NPC?
Изначально Адский Легион не особенно стремился атаковать Город Демонов, но это открытие зажгло огонь энтузиазма в их сердцах.
Исследуя Горящий Лес, Адский Легион не предпринимал попыток избежать патрульных отрядов демонов. Вместо этого они активно начали их искать…
* * *
Тем временем в другом месте Горящего Леса команда из тысячи человек напала на гнездо монстров под защитой мифического босса сто десятого уровня.
Хотя в команде была всего тысяча игроков, более восьмидесяти из них уже достигли третьего порядка. Даже первоклассные гильдии не могли выставить такую команду на этой стадии игры. Несколько игроков, возглавлявших команду, легко подавили мифического босса, позволив остальной команде разобраться с великими и величайшими лордами.
– Отлично! О монстрах, которые бежали впереди, позаботились! Все третьего порядка, атакуйте босса! – доблестный мужчина сто восьмого уровня в чёрных одеждах и с золотым посохом кричал, сражаясь с мифическим боссом.
Более восьмидесяти экспертов третьего порядка внезапно отвернулись от своих целей, переключив своё внимание на босса гнезда. Менее чем за шесть минут мифический босс, которого почти все боялись на этом этапе игры, рухнул, разбросав кучу добычи вокруг своего трупа.
Хотя независимые команды, наблюдавшие издалека, были соблазнены большим количеством предметов, которые уронил мифический босс, никто из них не осмелился украсть добычу. Команда авантюристов, совершившая набег на гнездо монстров, была одной из больших команд авантюристов Города Демонов. Небольшая организация уступала только двум городским гильдиям. Любой, кто пытался украсть у этой команды авантюристов, не должен мечтать о выживании в Городе Демонов.
– Командир, Чёрный Слепец только что отправил сообщение, в котором говорится, что его отряд обнаружил цели Сердца Демона, – спокойно доложил Ассасин сто седьмого уровня третьего порядка доблестному человеку, возглавляющему команду.
– Они уже здесь? – мужчина ухмыльнулся. – Оповестите всех. Мы немедленно отправимся туда. Чёрный Слепец – хитрый ублюдок. Он ни за что не остановится после уведомления нашей команды. Если мы будем тянуть слишком долго, ничего не останется.
– Чёрный Слепец также предупредил, что эти игроки невероятно сильны. На самом деле они одержали верх над отрядом патруля демонов, – сказал Ассасин третьего порядка.
– Они одолели патрульный отряд? Я полагаю, они должны быть могущественными. Неудивительно, что Сердце Демона предложило такую отличную награду, – сказал доблестный человек, кивая. – Где сейчас цели?
Он был очень хорошо знаком с силой отрядов патруля демонов. Никакая обычная команда третьего порядка из ста человек не смогла бы справиться с ними.
– Я не знаю... – неловко ответил Ассасин третьего порядка.
– Разве Чёрный Слепец не последовал за ними? – с любопытством спросил мужчина.
Он также был очень хорошо знаком с игроком, известным как Чёрный Слепец. Этот человек был не только могущественным индивидуально, но и одним из лучших Ассасинов в Городе Демонов. Чёрный Слепец ни за что не отказался бы от такой возможности.
– Он... мёртв.
– Слепец мёртв? – доблестный человек, Ветер Сожалений, был поражен сообщением, – Кто-то действительно заметил его и убил, учитывая его осторожный характер и навыки выслеживания?
Чёрный Слепец был относительно известным Ассасином в Городе Демонов, и его острые чувства были особенно выдающимися. Когда крупные команды авантюристов Города Демонов, включая Зубастый Ветер, нацеливались на определенного игрока, они часто нанимали Чёрного Слепца, чтобы выследить игрока.
Ветер Сожалений никогда не слышал о том, чтобы Чёрный Слепец сталкивался с проблемами при отслеживании цели.
– Ммм. По словам товарищей по команде Слепца, его отряд был уничтожен без какого-либо времени, чтобы дать отпор. В приступе ярости Слепец вышел из системы и связался со своими близкими друзьями, чтобы уведомить всех в городе. Он хочет, чтобы игроки Города Демонов устроили засаду на людей, которые убили его, – сказал Ассасин третьего порядка, кивая. – К сожалению, его сообщение устарело, будучи актуальным более десяти минут назад, и у нас нет никаких новых подробностей о местонахождении захватчика.
– Поскольку эти игроки могут победить отряд патруля демонов, они должны быть довольно сильными. Я думаю, неудивительно слышать, что они убили Слепца, но нам нужно спешить. Теперь, когда Слепец проинформировал общественность о ситуации, многие игроки города будут готовиться к битве, – сказал Ветер Сожалений, нахмурившись.
У него не было бы большой проблемы, если бы Чёрный Слепец просто сообщил большим городским командам авантюристов. Лишь небольшая часть населения Города Демонов состояла из членов больших команд авантюристов. Даже если команды авантюристов мобилизовали всех своих членов, обнаружить злоумышленников в Горящем Лесу будет непросто.
Однако, если бы все в городе знали о них, найти злоумышленников было бы проще простого, и у команды авантюристов Зубастый Ветер было бы намного больше конкурентов.
Сердце Демона предложило необычайную награду за головы этих игроков, причём каждый злоумышленник стоил десять Кристаллов демона.
Игроки могли убивать монстров на территории демонов за Кристаллы демонов, но процент выпадения был невероятно низким. Игроки могли увеличить свои шансы, только охотясь на могущественных монстров. Даже различным большим городским командам авантюристов повезет собрать десять или двадцать Кристаллов демона в день.
После того, как игроки собирали двадцать Кристаллов демона, они могли подать заявку на вызов, чтобы заработать благородный ранг в городе. Если они завершат испытание, они станут одним из дворян Города Демонов и получат значительный прирост своей силы.
Даже те, у кого были благородные демонические ранги, должны были приобретать Кристаллы демонов, чтобы повысить свою силу и положение, хотя для этого им понадобилось бы еще больше Кристаллов демона.
С возможностью заработать десять Кристаллов демона за каждого игрока, убитого ими, никто из жителей Города Демонов не будет просто стоять и смотреть.
– Не волнуйтесь, командир. Я уже поручил нашей команде обыскать Горящий Лес. Пройдёт совсем немного времени, прежде чем мы найдем захватчиков. Ранее, когда я занимался гриндом, я также нашёл мифриловый сундук и получил экзотическое зелье Восприятия. Зелье может улучшить чувства игрока и способности отслеживания на шесть часов. Обычно следы игроков исчезают через час, но с этим зельем я могу следить даже за следами четырёхчасовой давности. Если мы доберёмся до последнего известного местоположения Слепца, мы легко сможем найти этих игроков, – сказал Ассасин третьего порядка, улыбаясь. – Даже с остальными игроками Города Демонов после этого обычные команды будут беспомощны против таких сильных игроков. У нас более чем достаточно времени, чтобы получить награду.
– Хорошо! Мы отправляемся немедленно! Как только мы определим наши цели, ты получишь десять процентов от вознаграждения за твой вклад! Кроме того, прикажи нашим братьям и сестрам в городе принести козыри, которые мы прятали! – объявил Ветер Сожалений.
– Не слишком ли Вы доверяете этим новичкам, командир? Мы уже остановили вторжение Боевых Волков. Насколько сильной может быть кучка ничтожеств из Тёмного Логова? – презрительно спросил Ассасин третьего порядка.
Тёмное Логово было всего лишь маленьким Другим Миром с ничтожно малым количеством игроков. Общее количество игроков в Другом Мире даже близко не приближалось к половине игроков в обычном королевстве. Единственными преимуществами Тёмного Логова были впечатляющие условия прокачки и обилие книг с навыками и заклинаниями. Было невозможно, чтобы такой маленький мир мог производить таких могущественных экспертов, как в Городе Демонов.
– Я знаю, но каждый из них стоит десять Кристаллов демона. Позволить одному игроку сбежать было бы пустой тратой, и я сомневаюсь, что Сердце Демона будет таким щедрым в будущем, – сказал Ветер Сожалений.
Ветер Сожалений ни разу не опасался захватчиков. Боевые Волки пытались вторгнуться в Город Демонов с более чем сотней тысяч экспертов, но армия супер-гильдии была уничтожена ещё до того, как она достигла города. Если даже Боевые Волки не смогли пробиться через Горящий Лес, то что могли сделать несколько сотен захватчиков?
Что действительно беспокоило Ветер Сожалений, так это Кристаллы демонов, которые предложило Сердце Демона.
– Я понял. Я немедленно уведомлю наших членов в городе, – затем Ассасин третьего порядка сделал, как и обещал.
* * *
Тем временем Город Демонов потрясло большое волнение.
– Это наш шанс разбогатеть! Десять Кристаллов демона за человека! Мы никому не позволим встать на пути нашей команды авантюристов!
– Незваные гости уже появились во внешней части Горящего Леса? Немедленно сообщите ближайшим участникам! Мы должны найти их раньше, чем это сделают другие команды!
– Набор команды охотников на захватчиков! Любой, кто хочет заработать Кристаллы демонов, должен быстро подать заявку!
Когда друзья Чёрного Слепца распространили слух, все в Городе Демонов были в бешенстве. Более ста тысяч игроков бросились к Горящему Лесу, как кучка безумцев.
Когда Смутное Время, отдыхавший в одном из высококлассных баров города, услышал эту новость, выражение его лица стало мрачным. Он не думал, что Ши Фэн действительно придёт сюда.
– Не нужно беспокоиться, командир Время. Теперь, когда это дело вызвало такой переполох, большие команды авантюристов, которых мы наняли, будут не единственными на охоте. Средние команды авантюристов также пришли в движение. Даже если бы все супер-гильдии в Империи Десяти Святых работали вместе, им никогда не справиться с таким количеством экспертов, – человек в серебряных доспехах попытался успокоить Смутное Время, когда увидел беспокойство мужчины.
– Правильно. Даже если Нулевому Крылу каким-то образом удастся добраться до Города Демонов, их всё ещё ждет Сердце Демона. Мы на Вашей стороне. Усилия Нулевого Крыла будут напрасны, – сказал Яростное Сердце. Он думал, что Смутное Время беспокоился напрасно.
– Вы не должны недооценивать Чёрное Пламя, – сказал Смутное Время.– Конечно, если все здесь попытаются остановить его, я сомневаюсь, что он чего-нибудь добьётся.
Смутное Время лично убедился в силе Старейшин Сердца Демона. Все они были настоящими монстрами, особенно Яростное Сердце. Этот человек был всего в полушаге от того, чтобы стать графом в Городе Демонов, и был намного сильнее Смутного Времени, который только недавно стал демоном-виконтом.
Кроме того, игроки-демоны, имевшие ранг виконта или выше, получали повышение силы, находясь в Городе Демонов.
* * *
Пока игроки Города Демонов обсуждали вторжение Ши Фэна и его команды, несколько тысяч членов Зубастого Ветра прибыли во внешний регион Горящего Леса.
– Командир, я нашёл следы их битвы, и следы всё ещё свежие. Они должны быть где-то поблизости, – взволнованно сообщил Ассасин в маске третьего порядка, изучая следы, оставленные командой Ши Фэна.
– Хорошо! Действуйте по плану! – скомандовал Ветер Сожалений, приказывая своей команде готовиться к бою.
Эти игроки начали следовать примеру Ассасина третьего порядка, подавляя свои ауры в меру своих возможностей, чтобы избежать обнаружения.
Когда они шли по следам Ши Фэна, они наткнулись на трупы патрульного отряда демонов.
Сто… Двести… Триста…
К тому времени, когда члены Зубастого Ветра преодолели три тысячи метров, они нашли более тысячи трупов демонов, и самые свежие были от патрульного отряда с более чем двумястами демонами…
– Почему так много патрульных отрядов падших демонов?
– Что здесь произошло?
– Эти люди убили все эти патрульные отряды?
Члены Зубастого Ветра были любопытны и напуганы, когда увидели так много трупов демонов, разбросанных вокруг них.
Отряды патруля демонов служили барьером между незваными гостями и Городом Демонов. Десять тысяч демонов патрулировали Горящий Лес. Однако на данный момент команда авантюристов обнаружила более тысячи трупов демонов.
Это была одна десятая защиты Горящего Леса…
– Командир, Вам нужно кое-что увидеть! – сообщил в командном чате Ассасин в маске третьего порядка, который проводил разведку впереди.
Все члены команды насторожились в тот момент, когда услышали Ассасина. Тем временем Ветер Сожалений поспешил к указанному месту.
Найдя своего товарища, Ветер Сожалений прибыл в лесную местность, усеянную трупами игроков. Однако, к его удивлению, не было никаких признаков битвы. Некоторые виды оружия и экипировки, которые бросили игроки, были не тронуты, и после быстрого взгляда вокруг, Ветер Сожалений насчитал более двухсот тел.
Судя по тому, как организованно лежали трупы, это выглядело так, как будто смерть постигла их, когда группа шла через лес. Это было почти так, как если бы битва закончилась так же внезапно, как и началась, и ни у кого из этих игроков не было шанса отреагировать на атаку…
Просматривая мёртвых, Ветер Сожалений быстро заметил знакомые лица нескольких экспертов третьего порядка. Он явно тоже был недоволен этим.
– Как были уничтожены основные силы Туманного Призрака? – Ветер Сожалений в замешательстве уставился на павшую команду. – Что здесь произошло?
Туманный Призрак был относительно известной командой авантюристов среднего масштаба, базирующейся в Городе Демонов. Хотя в команде авантюристов было менее двух тысяч человек, в ней было более тридцати экспертов третьего порядка, включая одного демона-виконта идестье демонов-баронов.
Даже Зубастому Ветру придется постараться, чтобы победить Туманного Призрака.
И все же основные силы Туманного Призрака погибли здесь. У них даже не было шанса дать отпор. Это было невероятно.
– Я не вижу командира Туманного Призрака, Семь Созвездий, среди трупов, командир, – доложил Ассасин третьего порядка после тщательного осмотра тел.
– Его здесь нет? – Ветер Сожалений также внимательно посмотрел на убитых игроков, и, как и сказал Ассасин в маске, Семи Созвездий не было. Он глубоко вздохнул с облегчением.
Семь Созвездий был единственным демоном-виконтом Туманного Призрака и одним из десяти лучших Ассасинов в Городе Демонов. Даже Ветру Сожалений было бы трудно победить этого человека.
Если бы Семь Созвездий погиб так же внезапно, как и его команда, жертва Ветера Сожалений окажется намного сильнее, чем он предполагал.
– Я нашёл следы битвы. Вполне возможно, что были вовлечены он и его выжившие товарищи по команде, – сказал Ассасин в маске, глядя на высокие деревья на некотором расстоянии. Деревья были достаточно большими, чтобы несколько человек могли обхватить стволы руками, но они были чисто срезаны. Более того, затянувшиеся жизненные ауры цеплялись за деревья.
– Битва была не так давно. Члены Туманного Призрака, должно быть, столкнулись с захватчиками. Возможно, они всё ещё сражаются, пока мы говорим, – предположил Ветер Сожалений, глядя на разделенные пополам деревья. – Сообщи команде! Мы идём за ними, и мы не будем скрывать наше присутствие!
– Понял! – Ассасин в маске кивнул, прежде чем связаться с командой.
Несколько тысяч членов Зубастого Ветра пронеслись мимо срубленных деревьев, и они не пытались спрятаться.
Вскоре они столкнулись с другой группой, смело марширующей по лесу. В группе было более четырёх тысяч игроков, и члены Зубастого Ветра напряглись, когда увидели их.
– Я вижу, ты тоже взял след, старина Ветер, – улыбаясь сказала Ветру Сожалений дикая женщина с двумя тёмно-синими топорами, возглавляющая группу.
– Это интересно. Теперь здесь собрались все три лучшие команды авантюристов Города Демонов. Я полагаю, это всего лишь второй раз после битвы с Боевыми Волками, – заговорил достойный, вежливый человек с древним луком.
Когда они услышали двух лидеров, члены Зубастого Ветра затаили дыхание. Эти двое были командирами Багрового Песка и Вечной Ночи, двух лучших команд авантюристов Города Демонов. Они также были старыми знакомыми Ветра Сожалений.
– Действительно. В последний раз, когда мы работали вместе, мы помогли Сердцу Демона захватить больше территории, – сказал Ветер Сожалений. Улыбаясь, он продолжил: – Ну? Как мы собираемся разделить прибыль на этот раз?
Ветер Сожалений был очень хорошо знаком с двумя игроками перед собой. С тех пор, как они встретили друг друга в лесу, Зубастый Ветер потерял свой шанс монополизировать награду за убийства.
Но эта встреча также ослабила давление на команду авантюристов Ветра Сожалений. Никакая сила, которая могла бы мгновенно уничтожить основные силы Туманного Призрака, не должна недооцениваться. Даже Зубастый Ветер понёс бы огромные потери, если бы попытался справиться с такой силой в одиночку.
Однако, если бы его команда авантюристов работала с Багровым Песком и Вечной Ночью, три команды могли бы минимизировать свои потери и максимизировать прибыль.
– Здесь не так уж много нужно учитывать. Мы разделим их поровну. Я уверен, что вы находите это приемлемым, верно? – сказал мужчина с луком, Беспомощная Улыбка, который командовал Вечной Ночью.
Огненное Перо, командир Багрового Песка, кивнула в знак согласия.
– По рукам. Таким образом, нам не придётся соревноваться за вклад и мы сможем разделить работу, – без колебаний ответил Ветер Сожалений.
Если бы их три команды авантюристов попытались превзойти друг друга, битва превратилась бы в хаос. Это только ослабит их команды. Выигрыш не стоил потерь. Скорее, им всем было бы лучше сотрудничать, максимизируя свою боевую мощь.
Ни одна из трёх команд даже не подумала, что их может ограбить другая. Каждая из команд была наравне с другими, и у всех было около трёх или четырёх демонов-виконтов и тридцать демонов-баронов. У каждого из них также было около семидесяти или восьмидесяти экспертов третьего порядка.
– Хорошо. Это решает проблему. Когда мы найдём монстра, о котором ходят слухи, я задержу его. Старина Ветер и Улыбка, поддержите меня с боков, – сказала Огненное Перо.
Ветер Сожалений был Элементалистом третьего ранга в Городе Демонов и одним из десяти признанных пиковых экспертов в городе. Хотя Беспомощная Улыбка не был таким сильным, он по-прежнему входил в число пятнадцати пиковых экспертов в Городе Демонов. В роли вспомогательного игрока он был одним из пяти лучших игроков города.
– Нет проблем.
Ни Ветер Сожалений, ни Беспомощная Улыбка не возражали против плана Огненного Пера. В конце концов, она была сильнейшим игроком ближнего боя среди их команд авантюристов. Огненное Перо также была единственным трёхзвёздочным виконтом в каждой из их команд, всего в одном шаге от того, чтобы стать графом.
Вскоре после того, как три командира пришли к соглашению, они услышали звуки битвы из близлежащего леса.
Все три команды немедленно бросились на звук.
Когда они прошли около пятисот метров, громкий взрыв потряс лес.
Бум!
Фигура внезапно пронеслась мимо трёх команд авантюристов, как пушечное ядро, врезавшись в большое дерево примерно в ста метрах от Ветра Сожалений. Дерево мгновенно раскололось и упало, а фигура соскользнула по его стволу на землю. Ко всеобщему удивлению, эта фигура излучала ещё более сильную ауру, чем величайший лорд того же уровня. Несмотря на это, фигура быстро теряла здоровье.
– Семь Созвездий?! – Ветер Сожалений побледнел, когда узнал игрока.
Огненное Перо и Беспомощная Улыбка тоже смотрели на игрока с мрачным выражением лиц. Все они были знакомы с Семью Созвездиями и силой, которой он обладал.
В Городе Демонов было не так много виконтов, и поэтому все они, более или менее, знали друг друга.
Однако, несмотря на его благородный ранг демона, Семь Созвездий только что потерпел поражение. У этого человека даже не было шанса сбежать. Они могли только догадываться, насколько силен его противник.
– Мон...стр… Бегите... быстро... – Семь Созвездий зашипел сквозь стиснутые зубы, когда увидел поблизости команды авантюристов.
Однако прежде чем он успел закончить свое предупреждение, его здоровье упало до нуля, а тело обмякло, как у марионетки, у которой перерезали ниточки…
Члены трёх команд авантюристов были без чувств, когда Семь Созвездий погиб.
– Монстр, да? – Ветер Сожалений нахмурился, размышляя над предсмертными словами Семи Созвездий.
Демоны-виконты стояли на вершине Города Демонов, а Семь Созвездий был Ассасином, классом, который хвастался своей живучестью. И всё же он только что умер.
Более того, Семь Созвездий предупредил их три команды авантюристов о побеге. Было ясно, что, по его мнению, эти три команды не могли сравниться с монстром, с которым он только что столкнулся, даже если они работали вместе.
Хотя это было только мнение Ассасина, его словам следовало доверять. Если бы Семь Созвездий сосредоточился на том, чтобы сбежать, даже самые высокоранговые эксперты в Городе Демонов не смогли бы остановить его.
Но он всё равно пал…
– Похоже, наш противник не так прост, как мы думали. Что вы, ребята, думаете? – Ветер Сожалений спросил двух других командиров.
Если бы они сражались с противником, которого боялся даже Семь Созвездий, исход был бы не таким приятным, как они надеялись.
– Неудивительно, почему Сердце Демона предложило такую щедрую награду, – ответил Беспомощная Улыбка, глядя на труп Ассасина. – Но это не первый раз, когда мы сталкиваемся с чудовищными экспертами. Кроме того, если мы сбежим, то к завтрашнему дню станем посмешищем в Городе Демонов.
Хотя Беспомощная Улыбка почувствовал тяжесть предупреждения Семи Созвездий, этого было недостаточно, чтобы отдать приказ об отступлении.
– Даже если эти незваные гости могущественны, нет никакой гарантии, что мы не сможем победить их, – кивнув, согласилась Огненное Перо. В её глазах горел боевой дух, когда она бросилась в очередную атаку. – Не забывайте, что у нас есть преимущество домашней площадки. Наш противник может быть чудовищем, но мы всё равно заставим его страдать!
Эксперты, похожие на монстров, были тем, чего следовало опасаться. Обычные эксперты третьего порядка не имели никакой надежды против таких игроков.
Однако их команды авантюристов и раньше сражались с экспертами, похожими на монстров, особенно во время битвы с Боевыми Волками.
Тем не менее эти монстроподобные эксперты не были достаточно сильны, чтобы спасти гильдию от её жалкого поражения в Горящем Лесу.
Кроме того, их команды авантюристов стали сильнее после них. Она была уверена, что они смогут выстоять против экспертов, похожих на монстров, и что у них все еще есть шанс на победу.
Члены всех трех команд авантюристов кивнули, соглашаясь с мнением Огненного Пера.
Добиться победы было бы трудно, если бы их команды сражались поодиночке, но все они согласились работать вместе. Даже сверхдержавы Империи Десяти Святых не осмелились бы противостоять их объединенной силе, не говоря уже о жалкой команде из трёхсот с лишним человек.
Однако вскоре после того, как она закончила говорить, все заметили гибкую фигуру рядом с трупом Семи Созвездий. Фигура молча разграбила тело Ассасина, как будто ей было наплевать на весь мир.
– Какие удивительные методы сокрытия! – в глазах Ветра Сожалений мелькнуло удивление, когда он увидел внезапно появившуюся женщину.
Как игроки-демоны, их восприятие признаков жизни не демонических рас было невероятно сильным. Даже Ассасину в Стелсе будет трудно спрятаться от игроков-демонов, особенно когда между ними менее ста метров. Однако, похоже, они не смогли обнаружить следов присутствия женщины-Ассасина. Мастерство женщины в искусстве сокрытия было непревзойдённым даже в Городе Демонов.
– Является ли она монстром, о котором нас предупреждал Семь Созвездий? – выражение лица Беспомощной Улыбки напряглось, когда он наблюдал за соблазнительной женщиной на небольшом расстоянии. Если бы он столкнулся с Ассасином нормально, она убила бы его в девяти случаях из десяти.
Он, наконец, более или менее понял, почему Семи Созвездиям не удалось сбежать.
– Интересно! Я собираюсь сразиться с ней! – заявила Огненное Перо, её боевой дух достиг своего пика. Затем она активировала Демонизацию и бросилась на женщину-Ассасина, размахивая своими топорами.
Как единственный трёхзвёздочный демон-виконт, активация её Демонизации не только значительно укрепляла её телосложение, но и её основные атрибуты также претерпят качественную трансформацию. В её демонической форме каждое действие, которое она предпринимала, могло изменить местность вокруг неё. Всего лишь своим Демоническим рывком второго порядка Огненное Перо залила все вокруг морем огня и потрясла само пространство.
– Ещё одна засада? – почувствовав, что Огненное Перо приближается к ней, Танцующее Пламя спрятала кинжал, который она только что подобрала с трупа Семи Созвездий, и обнажила короткий меч, висевший у нее на поясе. – В таком случае, я похороню тебя рядом с ними!
Затем Танцующее Пламя взмахнула Тысячью Трансформаций в пустом воздухе перед собой.
Навык третьего порядка, Тройная вспышка!
Три полосы черного света выстрелили в сторону Огненного Пера, одна за другой и так же быстро, как молния.
Однако улучшенное телосложение Огненного Пера в свою очередь позволило ей размахивать своими топорами во время её атаки.
Навык третьего порядка, Демонический шторм!
Бум… Бум… Бум…
Серия взрывов эхом прокатилась по всему лесу, и мощные ударные волны повалили деревья, подняв в воздух грязь и мусор.
Среди хаоса Огненное Перо отшатнулась на три шага назад, когда над ее головой появился урон в размере более пятидесяти тысяч единиц. Разница между сильными сторонами двух женщин была очевидна.
– Что?! Огненное Перо была отброшена назад даже в её демонической форме?! – сцена изумила Беспомощную Улыбку.
Он прекрасно понимал, насколько мощной стала Огненное Перо после активации Демонизации. Она, несомненно, была сильнейшим игроком среди трёх команд авантюристов. В её демонической форме навыки третьего порядка Огненного Пера были почти такими же мощными, как атаки четвёртого порядка, но она только что проиграла соревнование в силе этой Ассасину-человеку.
– Потрясающе! Неудивительно, почему Семь Созвездий назвал тебя монстром и предположил, что мы тебе не ровня, – сказала Огненное Перо, пламя страсти в ее глазах горело еще ярче, чем раньше. Она бросилась в другую атаку, продолжая: – Если бы я была одна, я бы не смогла противостоять тебе, но в этом лесу я не единственный твой противник.
Ветер Сожалений закончил активировать свою Демонизацию, когда Огненное Перо закончила своё заявление, и он начал повторять заклинание. Когда он завершил, то ударил рукоятью своего посоха по земле, и под его ногами появился золотой, двойной магический массив.
Заклинание третьего порядка, Земляной рёв!
Внезапно земля под ногами Танцующего Пламени взорвалась бесчисленными полосами света.
Между тем, Беспомощная Улыбка не терял времени даром. Активировав Демонизацию, он натянул тетиву своего древнего лука и выпустил в небо шесть стрел, которые образовали над Ассасином шестиконечную звезду.
Навык третьего порядка, Шипы демона!
Когда магический массив в форме звезды принял форму, опустились черные магические стрелы, каждая из которых обладала силой величайшего лорда архаичного вида. Под контролем Беспомощной Улыбки упало в общей сложности восемнадцать магических стрел, отвлекая внимание Танцующего Пламени от Огненного Пера.
Ближайшие члены команды авантюристов разинули рты, впечатлённые координацией своих командиров. Они никогда не предполагали, что эти трое будут такими сильными, когда будут работать вместе!
Как это все еще было сражением между игроками? По сути, это была битва между монстрами. Даже эксперты уровня монстров Боевых Волков не могли остановить их трёх командиров когда те сотрудничали.
С атаками, идущими со всех сторон, Танцующее Пламя была вынуждена активировать навык спасения жизни. Она немедленно использовала Теневые шаги, чтобы появиться позади Огненного Пера, уклоняясь от бесчисленных полос света. Она увернулась от большинства из восемнадцати магических стрел, полагаясь на кратковременную неуязвимость Шагов ветра, чтобы блокировать пять неизбежных выстрелов. Затем она попыталась заблокировать две входящие оси с помощью Тысячи Трансформаций.
Бум!
У Танцующего Пламени не было времени использовать навык, чтобы вовремя блокировать топоры, наполненные силой тьмы, и когда ее короткий меч столкнулся с оружием Огненного Пера, она была отправлена в полёт, потеряв при этом семьдесят тысяч HP. У неё не было даже одного миллиона общего количества HP, и удар отнял видимую часть.
– Приветствуем командиров!
– Ну и что, что она монстр? Она всё ещё в невыгодном положении по сравнению с нашими командирами!
Члены команды авантюристов были в восторге и переполнены гордостью, видя, как один из их командиров одерживает верх над этим чудовищным Ассасином.
Эксперты уровня монстров различных сверхдержав были кошмаром для таких команд авантюристов, как их. Хотя их команды победили чудовищных игроков Боевых Волков, это стало возможным только благодаря помощи Сердца Демона. Если быть точным, их три команды авантюристов просто играли вспомогательную роль.
Однако теперь у их команд были силы, чтобы справиться и с экспертами уровня монстров.
– Теперь, когда она одна, мы не можем позволить ей сбежать! – крикнула Огненное Перо Ветру Сожалений и Беспомощной Улыбке.
Танцующее Пламя явно была краеугольным камнем захватчика, и поскольку она была одна, это был идеальный шанс уничтожить её. Если они не смогут победить её, и она перегруппируется со своими союзниками, справиться с ней будет гораздо сложнее.
– Расслабься. У меня уже есть люди, которые установили Пространственный барьер. Она может быть Ассасином, но она так легко не уйдёт! – ухмыляясь ответил Ветер Сожалений.
Став свидетелем первоначального столкновения между Огненным Пером и Танцующим Пламенем, Ветер Сожалений осознал важность этой битвы. Следовательно, он приказал своим подчинённым установить магический барьер, прежде чем он даже вступил в бой. Он хотел убедиться, что они смогут сбежать, если не смогут противостоять Ассасину, а если и будут, то им будет легче ее уничтожить.
Хотя теперь у них было преимущество, убить такого монстра, как Танцующее Пламя, было бы нелегко, но с поднятым магическим барьером они могли выиграть достаточно времени, чтобы выполнить задание.
Как только Ветер Сожалений закончил свое заявление, вокруг поля боя вырос гигантский барьер, покрывающий радиус в 200 метров. Восемьдесят восемь игроков магического класса привели в действие массив, и даже мифическому монстру четвертого порядка было бы нелегко вырваться.
– Хорошо! Теперь она труп! – Огненное Перо вздохнула с облегчением, когда барьер вступил в силу.
Однако через секунду после завершения магического барьера на расстоянии ударила дуга синей молнии.
Бум!
Все услышали звук бьющегося стекла, когда прочный барьер распался на частицы света…
Пока члены команды авантюристов в замешательстве оглядывались по сторонам, из далёкого леса до них донёсся низкий голос:
– Кажется, вы хорошо позаботились о моей спутнице, но раз уж вы ищите драки, позвольте мне присоединиться!
Когда три команды авантюристов услышали глубокий голос, выражение их лиц выдало их опасения. Три командира были особенно напряжены, продолжая свою борьбу с Танцующим Пламенем.
– Там больше, чем один монстр?
Выражение лица Ветра Сожалений ожесточилось, когда он наблюдал, как исчезает магический барьер. Этот барьер приводили в действие восемьдесят восемь игроков магического класса. Он даже должен выдержать немало атак мифического монстра.
И всё же этот барьер только что разрушился после одной атаки!
Единственным возможным объяснением был ещё один эксперт уровня монстра среди вторженцев, и этот новичок определённо обладал силой мифических монстров. Он должен быть даже сильнее, чем женщина-Ассасин, с которой они столкнулись в настоящее время.
– В одной команде два монстра? Кто эти люди? – Беспомощная Улыбка, нахмурившись, зарычал. Он никогда не ожидал, что у вторженцев будет больше одного эксперта уровня монстра. У них троих и так были трудные времена в попытках подавить Танцующее Пламя. Если бы ещё один эксперт её уровня вступил в бой, у них были бы проблемы.
– Ну и что, что есть ещё один монстр? Почему мы должны их бояться? – решительно, Огненное Перо напомнила своим товарищам: – Не забывайте, что у нас более пяти тысяч игроков, в том числе ещё семь демонов-виконтов и почти сто демонов-баронов. Что такое один лишний монстр по сравнению с нашими силами?
Единственная причина, по которой три командира атаковали, заключалась в том, чтобы оценить, насколько они улучшились со времён войны с Боевыми Волками. Кроме того, обычные эксперты третьего порядка только помешали бы им в такой напряжённой битве.
Однако, если бы им пришлось столкнуться с двумя монстрами, члены их команд авантюристов могли бы занять второго. Даже если их команды не смогут убить другого монстра, они смогут выиграть достаточно времени для командиров, чтобы прикончить Танцующее Пламя. В конце концов, их команды авантюристов одержат победу, даже если некоторые из их членов погибнут.
– Правильно. Однако, похоже, мы понесём некоторые потери в этой операции, – сказал Беспомощная Улыбка, кивая. Затем он указал на одного из своих подчинённых в отдалении и сказал: – Море, веди наши основные силы, чтобы остановить другого монстра. Постарайтесь выиграть как можно больше времени!
– Понял! – ответил Воин Щита третьего порядка, Синее море.
– Мандала, возьми свою группу и иди с ними! – приказала Огненное Перо темному друиду третьего порядка из своей команды.
– Сердце, я передаю тебе командование нашими членами, – крикнул Ветер Сожалений Ассасину в маске по имени Ядовитое Сердце.– Если случится худшее, используй это. Просто убедитесь, что вы держите второго монстра подальше от нас!
– Вы уверены, что я смогу им воспользоваться? – Ядовитое Сердце мгновенно разволновался, получив разрешение от своего командира. – Я обещаю, он и близко к вам не подойдёт!
Услышав приказ, и Огненное Перо, и Беспомощная Улыбка с удивлением посмотрели на Ветер Сожалений.
– Что?! Старина Ветер, ты был тем, кто купил эту вещь на последнем промежуточном аукционе? – выпалила Огненное Перо.
Был только один предмет, который она могла придумать, который мог легко справиться с экспертами уровня монстра, и это был один из предметов, которые появились на последнем промежуточном аукционе в Аукционном Доме Города Демонов.
Остаток души Сатаны!
Этот предмет был настоящим сокровищем. Это позволило бы игроку на короткое время превратиться в великого демона четвёртого порядка. Игроки также получат доступ ко всем навыкам и заклинаниям из арсенала великого демона четвёртого порядка.
Единственным недостатком Остатка души Сатаны была его короткая, тридцатиминутная продолжительность. Тем не менее каждый игрок-демон в Городе Демонов сошёл с ума по этому предмету.
Помимо повышения силы, Остаток души Сатаны предоставлял игрокам лучший контроль над силой тьмы, хотя и временно. Этот опыт был бы очень полезен, когда игроки принимали вызовы, чтобы увеличить свои демонические ранги. Просто наличие Остатка души Сатаны в сумке было главным сдерживающим фактором для различных крупных сил города. В конце концов, ни одна команда силовиков или авантюристов не хотела навлечь на себя гнев великого демона четвертого порядка.
Когда Остаток души Сатаны был выставлен на аукцион, различные крупные державы Города Демонов как сумасшедшие предлагали за нее цену. Более того, продавец принимал не монеты, а Кристаллы демонов, которые были стандартной формой валюты на промежуточных аукционах Города Демонов.
В конце концов, кто-то купил Остаток души Сатаны за астрономическую сумму в тысячу Кристаллов демона, но покупатель не раскрыл свою личность. Тайна того, кому теперь принадлежит предмет, была горячей темой среди крупных держав города.
Даже Беспомощная Улыбка смотрел на Ветер Сожалений с удивлением. Ему и в голову не приходило, что у Зубастого Ветра припрятан такой мощный козырь. Если бы Вечная Ночь столкнулся с Зубастым Ветром, последствия для его команды авантюристов были бы ужасными. При этом он должен был признать, что был рад работать с Зубастый Ветером прямо сейчас.
– Ммм. Я вытащил практически всё, что у нас было, чтобы победить, – с гордостью подтвердил Ветер Сожалений. – Я хотел сохранить его для борьбы с превосходящим мифическим существом, но я не против использовать его для уничтожения этих вторженцев. Однако я скажу это; любой вторженец, которого убивает Ядовитое Сердце, принадлежит Зубастому Ветру.
– Поскольку ты готов пойти на такое, мы не будем использовать тебя в своих интересах. Не волнуйся, – кивая согласился Беспомощная Улыбка.
– Именно. Мы не будем просить никакой добычи с вторженца, которого убивает великий демон. Я была бы ещё счастливее, если бы великий демон позаботился о двух монстрах, – сказала Огненное Перо, смеясь.
Она была уверена, что они втроём в конце концов смогут победить Танцующее Пламя с помощью магического барьера, поддерживающего их, но теперь, когда барьер пал, они не смогут остановить Ассасина, если она сосредоточится на бегстве.
Эта битва прошла бы гораздо спокойнее, если бы Ядовитое Сердце смог позаботиться о двух монстроподобных вторженцах. В полевых условиях эксперты уровня монстров представляли чрезвычайную угрозу, особенно если у них не было сомнений в тактике "бей и убегай". Иметь с ними дело было сущим кошмаром.
– Это обнадёживает, – сказал Ветер Сожалений. Затем он повернулся к Ядовитому Сердцу и произнёс: – Поскольку мы с командирами договорились, используй его, Сердце!
Остаток души Сатаны был драгоценен, и почти не было шансов, что на аукцион будет выставлен ещё один, но приобретение оружия и экипировки экспертов уровня монстра сделало бы это стоящей сделкой.
Превосходное качество их оружия и экипировки было во многом причиной того, что эксперты уровня монстров были намного сильнее экспертов пиковых экспертов. Вероятно, он мог бы возместить стоимость использования Остатка души Сатаны только одним из их оружий или экипировки, возможно, даже больше.
Ядовитое Сердце был в восторге, когда вытащил чёрную бутылку из своей сумки и начал снимать печать.
Он надеялся, что сможет использовать Остаток души Сатаны, чтобы помочь себе стать двухзвёздочным виконтом, но поскольку предмет был настолько ценным, он не хотел использовать его исключительно для своего продвижения. Он хотел сохранить его, пока не сможет использовать его, чтобы убить двух зайцев одним выстрелом, поэтому предмет так долго оставался в его сумке.
Теперь, когда он нашёл идеальную возможность, он не будет сдерживаться.
Как только Ядовитое Сердце снял печать, он удвоился в размерах, и из его спины выросли две пары угольно-чёрных крыльев, окутанных огнем.
– Какая мощь! Итак, это сила великого демона четвёртого порядка! – Ядовитое Сердце воскликнул, почувствовав, как огромная сила течет по его венам.
Так много силы!
Абсолютная власть!
Это всемогущее чувство опьяняло.
– Конечно же, великий демон действительно внушает благоговейный трепет! Сердце теперь, вероятно, может убить всех злоумышленников без нашей помощи! – прикинул Беспомощная Улыбка. Он не мог не почувствовать легкую ревность, глядя на новую форму Ядовитого Сердца и ощущая интенсивную ауру Ассасина.
– Сердце, остальное я оставляю тебе. Помни, тебе нужно быстро закончить эту битву. Мы не сможем долго продержаться! – крикнул своему подчиненному Ветер Сожалений, прежде чем произнести еще одно заклинание против Танцующего Пламени.
– Предоставьте это мне, командир! Я позабочусь о том, чтобы они все умерли! – объявил Ядовитое Сердце. Он взмахнул крыльями и полетел прямо к источнику глубокого голоса. Он был так быстр, что демоны второго порядка команды даже не успели среагировать.
– Так быстро!
– Теперь эти вторженцы трупы!
Члены трёх команд авантюристов были поражены, когда Ядовитое Сердце исчез в мгновение ока. Некоторые из них даже жалели команду Ши Фэна.
Даже работая вместе, их команды не смогли бы противостоять людям Ши Фэна, если бы они атаковали до крестового похода Боевых Волков, но после этой битвы они собрали обильный урожай, который помог им пройти качественные преобразования. Теперь, с великим демоном, Ядовитым Сердцем, на их стороне, все они были уверены, что их команды смогут отразить армию Боевых Волков в одиночку, не говоря уже о смехотворной команде из трёхсот с лишним экспертов.
– Какая жалость! Похоже, твой спутник обречён! – сказала Огненное Перо, ухмыляясь и замахиваясь своими топорами на Танцующее Пламя.
– Я думаю, что это ты та, кто должен молиться за своего друга! – Танцующее Пламя закатила глаза от слов другой женщины. – Я думаю, вы с самого начала кое-что неправильно поняли.
– Неправильно поняли? И что же мы не поняли? – с любопытством спросило Огненное Перо.
– Не я несу ответственность за убийство того Ассасина. На самом деле, я даже не видела его до того, как разграбила его тело, – сказала Танцующее Пламя. – Я пришла только для того, чтобы забрать предметы.
Три командира немедленно побледнели.
– Что ты имеешь в виду?
– Не ты убила Семь Созвездий?
– Ты не тот монстр, о котором он говорил?
Ветер Сожалений, Огненное Перо и Беспомощная Улыбка одновременно вспомнили о монстре умирающего Семи Созвездий… Бегите!
Если Танцующее Пламя не видела Ассасина перед его смертью, она не могла быть монстром, о котором он их предупреждал.
Но прежде чем три командира успели ответить, они услышали серию взрывов из близлежащего леса, и земля у них под ногами сильно затряслась. Через несколько секунд к ним подлетела колоссальная фигура, врезалась в ближайшее дерево и повалила его.
Фигура была не кем иным, как Ядовитым Сердцем, который только что подлетел к другому эксперту уровня монстра минуту назад…
– Сердце? – Ветер Сожалений был потрясён, когда увидел жалкую фигуру Ядовитого Сердца, лежащую у основания рухнувшего дерева.
Прямо сейчас Ассасин был истинным существом четвёртого порядка. Он был даже сильнее игроков четвёртого порядка. Этот человек владел всеми навыками и заклинаниями четвертого порядка, которыми обладал великий демон, что было преимуществом, которого не было у игроков четвертого порядка.
И всё же, кто-то отбросил Ядовитое Сердце атакой…
Когда Огненное Перо и Беспомощная Улыбка увидели это, сцена показалась им невероятно знакомой. Они столкнулись с Семью Созвездиями таким же образом.
"Этого ли монстра упоминал Семь Созвездий?" – Беспомощная Улыбка напрягся, когда вспомнил предупреждение другого Ассасина.
Они приложили немало усилий, чтобы загнать Танцующее Пламя в угол, но как раз тогда, когда они думали, что обуздали монстра, о котором их предупреждал Семь Созвездий, их поразил кульминационный момент реальности.
Огненное Перо также была на мгновение ошеломлена неожиданным откровением, и на долю секунды забыла о своей битве с Танцующим Пламенем, почти позволив Ассасину убить себя.
После краткого момента молчания из-за ближайших деревьев появился человек. Он был полностью облачён в чёрную лёгкую броню и скрывал свою внешность под чёрным плащом. На его поясе висели два длинных меча, а пугающее количество маны, которую он излучал, образовало слой тумана вокруг его тела. В Горящем Лесу он выглядел как Мрачный Жнец, и у всех, кто видел его, мурашки пробегали по спине.
Основные силы трех команд авантюристов, которые были готовы последовать за Ядовитым Сердцем в битву, оглянулись на своих командиров. Никто из них не был уверен, стоит ли им пытаться противостоять этому вторженцу.
Если этот человек бросил даже Ядовитое Сердце, который превратился в великого демона, их постигла бы ещё худшая участь. Было весьма вероятно, что они умрут мгновенно, как и Семь Созвездий.
– Мана, которую он излучает, даже плотнее, чем у Ядовитого Сердца. Он действительно просто игрок третьего порядка? – воскликнула Огненное Перо, когда увидела Ши Фэна.
Хотя определить силу игрока по излучаемой им мане было невозможно, чем больше маны вытекало из тела, тем сильнее будут его навыки и заклинания. Они также имели бы более высокие физические характеристики и могли бы с большей легкостью демонстрировать боевую мощь за пределами своих возможностей.
Количество маны под его контролем было именно той причиной, по которой Ядовитое Сердце почувствовал себя всемогущим после достижения четвертого порядка.
Однако этот Мечник третьего порядка имел даже больше маны, чем Ядовитое Сердце после его трансформации. Это было невероятно!
– Мог ли он полностью раскрыть потенциал своего тела маны? – Ветер Сожалений подумал о такой возможности, когда почувствовал огромное количество маны, окружающей Ши Фэна.
Он не мог придумать никакой другой причины, которая позволила бы игроку третьего порядка командовать таким количеством маны.
– Действительно ли полностью разблокированное тело маны такое сильное? – Беспомощная Улыбка задумался, скептически относясь к догадке Ветра Сожалений.
Как игрокам-демонам, раскрыть потенциал своих тел маны им оказалось гораздо сложнее, чем для игроков-людей, потому что структура их тел была совершенно иной. Следовательно, игроки Города Демонов не обращали особого внимания на потенциал своих тел маны. Они чувствовали, что повышение их демонических рангов было лучшим использованием их времени. Даже у большинства великих демонов, с которыми они сталкивались, не было полностью разблокированных тел маны.
Игроки-демоны также были физически сильнее людей, и у них был лучший контроль. Им просто не нужно было утруждать себя раскрытием потенциала своих тел маны. Пока они повышали свой ранг демона, они были более чем достаточно сильны, чтобы подавлять игроков-людей.
Но Беспомощная Улыбка никогда не мечтал, что игроки-люди с полностью разблокированными телами маны будут такими сильными. Количество маны, контролируемой Ши Фэном, было достаточным, чтобы вызвать у него мурашки по коже. Было легко представить, насколько мощными будут навыки и заклинания Мечника.
"Это не стоит беспокойств. Сердце Демона не предложило нам и близко достаточно Кристаллов демона, чтобы разбираться с таким монстром", – наблюдая за приближением Мрачного Жнеца, Ветер Сожалений мысленно проклял темную гильдию. Если бы он знал, что ему придется сражаться с таким монстром, как этот Мечник, он никогда бы не привел сюда свою команду.
Даже если бы им удалось победить Ши Фэна, это была бы пиррова победа. Три с лишним тысячи Кристаллов демона даже близко не соответствовали к компенсации их потерь.
– Чего ты боишься? Он всего лишь один человек! Его выносливости есть предел! Сердце даже не понес большого урона! Мы определенно сможем одолеть его, если наши основные силы будут работать вместе! Если мы победим этого Ассасина, мы можем не торопиться с Мечником! – Огненное Перо закричала, когда поняла, что основные силы трёх команд авантюристов съёжились от страха.
Её настойчивость вывела членов основных сил из оцепенения, и они поверили, что командир была права.
Независимо от того, насколько сильным был игрок, его выносливости был предел. Ши Фэн был всего лишь одним человеком. Каким бы сильным он ни был, он не мог убить их всех. Помимо сотни или около того баронов демонов, с ними было более пяти тысяч демонизированных экспертов. Их команды были более чем способны уничтожить Ши Фэна.
– Точно! Ну и что, что он сильный? На нашей стороне все еще великий демон! Мы можем просто продолжать лечить Ядовитое Сердце, и этот парень не сможет нас остановить!
– Убьём его! Его оружие и снаряжение только усилят наши команды авантюристов!
Боевой дух в членах команд авантюристов горел, и они немедленно построились, неспеша приближаясь к Ши Фэну.
– Нет! Бегите! Все, убирайтесь отсюда! – Ядовитое Сердце, который только что оправился от крушения, закричал, в панике наблюдая, как его товарищи движутся к Мечнику.
Все они повернулись к Ассасину, сбитые с толку предупреждением. Они не могли понять, что он пытался сделать. Этот человек так сильно ударился головой?
– Он не один! На этих деревьях целая команда монстров! – поспешно добавил Ядовитое Сердце.
Прежде чем кто-либо успел отреагировать, за Ши Фэном начали появляться новые фигуры. Вновь прибывшие скрывали свои уровни и внешность под чёрными плащами, но их ауры были ужасно интенсивными. Несколько игроков, возглавлявших группу, обладали такой мощной комбинированной аурой, что члены команд авантюристов чувствовали себя подавленными. Эти люди казались даже сильнее, чем величайшие лорды того же уровня.
– Чёрт возьми! Как это возможно?! – от лица Ветра Сожалений отхлынула кровь, когда он увидел Адский Легион. – Всем отступать! Немедленно отступайте!
И Танцующее Пламя, и Ши Фэн подавили свои ауры, так что Ветер Сожалений не смог сказать, насколько они были сильны. Он мог только догадываться, основываясь на своих инстинктах и мане, которую они излучали.
Однако члены Адского Легиона не потрудились скрыть свои ауры.
Судя по силе, которую почувствовал Ветер Сожалений, по крайней мере пятеро из этих человеческих игроков были даже сильнее величайших лордов того же уровня, и даже самый слабый из оставшихся членов почти соперничал с величайшими лордами. Если бы их три команды авантюристов попытались сразиться с этой группой, это была бы односторонняя резня.
Услышав приказ Ветра Сожалений, ошеломлённых команды авантюристов вышли из оцепенения и разбежались во все стороны, как стая испуганных птиц.
– Чёрт! Бежим! – Огненное Перо сделала то же самое, сбежав в тот момент, когда увидела Адского Порыва и его спутников. Пока она бежала, в её груди расцвела глубокая ненависть к Сердцу Демона.
Что за шутка. У вражеской команды было по крайней мере шесть экспертов уровня монстров, и более трёхсот из них могли соперничать с величайшими лордами того же уровня. Это была уже не та сила, с которой силы Города Демонов могли справиться по отдельности. У них будет шанс победить этих вторженцев, только если они соберут всю боевую мощь в городе. Любой, кто попытался бы сразиться с этими игроками-людьми в одиночку, вырыл бы себе могилу!
– Побег? Вам не кажется, что для этого немного поздновато? – когда три команды авантюристов начали убегать, Ши Фэн повернулся к Адскому Легиону и прорычал: – Убейте их! Никого не оставляйте в живых!
– Сердце? – Ветер Сожалений был потрясён, когда увидел жалкую фигуру Ядовитого Сердца, лежащую у основания рухнувшего дерева.
Прямо сейчас Ассасин был истинным существом четвёртого порядка. Он был даже сильнее игроков четвёртого порядка. Этот человек владел всеми навыками и заклинаниями четвертого порядка, которыми обладал великий демон, что было преимуществом, которого не было у игроков четвертого порядка.
И всё же, кто-то отбросил Ядовитое Сердце атакой…
Когда Огненное Перо и Беспомощная Улыбка увидели это, сцена показалась им невероятно знакомой. Они столкнулись с Семью Созвездиями таким же образом.
"Этого ли монстра упоминал Семь Созвездий?" – Беспомощная Улыбка напрягся, когда вспомнил предупреждение другого Ассасина.
Они приложили немало усилий, чтобы загнать Танцующее Пламя в угол, но как раз тогда, когда они думали, что обуздали монстра, о котором их предупреждал Семь Созвездий, их поразил кульминационный момент реальности.
Огненное Перо также была на мгновение ошеломлена неожиданным откровением, и на долю секунды забыла о своей битве с Танцующим Пламенем, почти позволив Ассасину убить себя.
После краткого момента молчания из-за ближайших деревьев появился человек. Он был полностью облачён в чёрную лёгкую броню и скрывал свою внешность под чёрным плащом. На его поясе висели два длинных меча, а пугающее количество маны, которую он излучал, образовало слой тумана вокруг его тела. В Горящем Лесу он выглядел как Мрачный Жнец, и у всех, кто видел его, мурашки пробегали по спине.
Основные силы трех команд авантюристов, которые были готовы последовать за Ядовитым Сердцем в битву, оглянулись на своих командиров. Никто из них не был уверен, стоит ли им пытаться противостоять этому вторженцу.
Если этот человек бросил даже Ядовитое Сердце, который превратился в великого демона, их постигла бы ещё худшая участь. Было весьма вероятно, что они умрут мгновенно, как и Семь Созвездий.
– Мана, которую он излучает, даже плотнее, чем у Ядовитого Сердца. Он действительно просто игрок третьего порядка? – воскликнула Огненное Перо, когда увидела Ши Фэна.
Хотя определить силу игрока по излучаемой им мане было невозможно, чем больше маны вытекало из тела, тем сильнее будут его навыки и заклинания. Они также имели бы более высокие физические характеристики и могли бы с большей легкостью демонстрировать боевую мощь за пределами своих возможностей.
Количество маны под его контролем было именно той причиной, по которой Ядовитое Сердце почувствовал себя всемогущим после достижения четвертого порядка.
Однако этот Мечник третьего порядка имел даже больше маны, чем Ядовитое Сердце после его трансформации. Это было невероятно!
– Мог ли он полностью раскрыть потенциал своего тела маны? – Ветер Сожалений подумал о такой возможности, когда почувствовал огромное количество маны, окружающей Ши Фэна.
Он не мог придумать никакой другой причины, которая позволила бы игроку третьего порядка командовать таким количеством маны.
– Действительно ли полностью разблокированное тело маны такое сильное? – Беспомощная Улыбка задумался, скептически относясь к догадке Ветра Сожалений.
Как игрокам-демонам, раскрыть потенциал своих тел маны им оказалось гораздо сложнее, чем для игроков-людей, потому что структура их тел была совершенно иной. Следовательно, игроки Города Демонов не обращали особого внимания на потенциал своих тел маны. Они чувствовали, что повышение их демонических рангов было лучшим использованием их времени. Даже у большинства великих демонов, с которыми они сталкивались, не было полностью разблокированных тел маны.
Игроки-демоны также были физически сильнее людей, и у них был лучший контроль. Им просто не нужно было утруждать себя раскрытием потенциала своих тел маны. Пока они повышали свой ранг демона, они были более чем достаточно сильны, чтобы подавлять игроков-людей.
Но Беспомощная Улыбка никогда не мечтал, что игроки-люди с полностью разблокированными телами маны будут такими сильными. Количество маны, контролируемой Ши Фэном, было достаточным, чтобы вызвать у него мурашки по коже. Было легко представить, насколько мощными будут навыки и заклинания Мечника.
"Это не стоит беспокойств. Сердце Демона не предложило нам и близко достаточно Кристаллов демона, чтобы разбираться с таким монстром", – наблюдая за приближением Мрачного Жнеца, Ветер Сожалений мысленно проклял темную гильдию. Если бы он знал, что ему придется сражаться с таким монстром, как этот Мечник, он никогда бы не привел сюда свою команду.
Даже если бы им удалось победить Ши Фэна, это была бы пиррова победа. Три с лишним тысячи Кристаллов демона даже близко не соответствовали к компенсации их потерь.
– Чего ты боишься? Он всего лишь один человек! Его выносливости есть предел! Сердце даже не понес большого урона! Мы определенно сможем одолеть его, если наши основные силы будут работать вместе! Если мы победим этого Ассасина, мы можем не торопиться с Мечником! – Огненное Перо закричала, когда поняла, что основные силы трёх команд авантюристов съёжились от страха.
Её настойчивость вывела членов основных сил из оцепенения, и они поверили, что командир была права.
Независимо от того, насколько сильным был игрок, его выносливости был предел. Ши Фэн был всего лишь одним человеком. Каким бы сильным он ни был, он не мог убить их всех. Помимо сотни или около того баронов демонов, с ними было более пяти тысяч демонизированных экспертов. Их команды были более чем способны уничтожить Ши Фэна.
– Точно! Ну и что, что он сильный? На нашей стороне все еще великий демон! Мы можем просто продолжать лечить Ядовитое Сердце, и этот парень не сможет нас остановить!
– Убьём его! Его оружие и снаряжение только усилят наши команды авантюристов!
Боевой дух в членах команд авантюристов горел, и они немедленно построились, неспеша приближаясь к Ши Фэну.
– Нет! Бегите! Все, убирайтесь отсюда! – Ядовитое Сердце, который только что оправился от крушения, закричал, в панике наблюдая, как его товарищи движутся к Мечнику.
Все они повернулись к Ассасину, сбитые с толку предупреждением. Они не могли понять, что он пытался сделать. Этот человек так сильно ударился головой?
– Он не один! На этих деревьях целая команда монстров! – поспешно добавил Ядовитое Сердце.
Прежде чем кто-либо успел отреагировать, за Ши Фэном начали появляться новые фигуры. Вновь прибывшие скрывали свои уровни и внешность под чёрными плащами, но их ауры были ужасно интенсивными. Несколько игроков, возглавлявших группу, обладали такой мощной комбинированной аурой, что члены команд авантюристов чувствовали себя подавленными. Эти люди казались даже сильнее, чем величайшие лорды того же уровня.
– Чёрт возьми! Как это возможно?! – от лица Ветра Сожалений отхлынула кровь, когда он увидел Адский Легион. – Всем отступать! Немедленно отступайте!
И Танцующее Пламя, и Ши Фэн подавили свои ауры, так что Ветер Сожалений не смог сказать, насколько они были сильны. Он мог только догадываться, основываясь на своих инстинктах и мане, которую они излучали.
Однако члены Адского Легиона не потрудились скрыть свои ауры.
Судя по силе, которую почувствовал Ветер Сожалений, по крайней мере пятеро из этих человеческих игроков были даже сильнее величайших лордов того же уровня, и даже самый слабый из оставшихся членов почти соперничал с величайшими лордами. Если бы их три команды авантюристов попытались сразиться с этой группой, это была бы односторонняя резня.
Услышав приказ Ветра Сожалений, ошеломлённых команды авантюристов вышли из оцепенения и разбежались во все стороны, как стая испуганных птиц.
– Чёрт! Бежим! – Огненное Перо сделала то же самое, сбежав в тот момент, когда увидела Адского Порыва и его спутников. Пока она бежала, в её груди расцвела глубокая ненависть к Сердцу Демона.
Что за шутка. У вражеской команды было по крайней мере шесть экспертов уровня монстров, и более трёхсот из них могли соперничать с величайшими лордами того же уровня. Это была уже не та сила, с которой силы Города Демонов могли справиться по отдельности. У них будет шанс победить этих вторженцев, только если они соберут всю боевую мощь в городе. Любой, кто попытался бы сразиться с этими игроками-людьми в одиночку, вырыл бы себе могилу!
– Побег? Вам не кажется, что для этого немного поздновато? – когда три команды авантюристов начали убегать, Ши Фэн повернулся к Адскому Легиону и прорычал: – Убейте их! Никого не оставляйте в живых!
Когда Ассасин третьего порядка закончил свой отчёт, все присутствующие замолчали, изумленно уставившись на Ассасина.
– Что ты сказал? Уничтожены?
– Хотя сила этих трёх команд авантюристов невелика, у них должно быть в общей сложности десять демонов-виконтов и почти сто демонов-баронов. Количество экспертов третьего порядка, которые у них есть, также должно превышать две сотни. С ними на пути даже козырный легион сверхдержавы не должен мечтать о получении каких-либо преимуществ в Горящем Лесу. Как могла жалкая команда из трёхсот с лишним игроков уничтожить их?
– Десятки тысяч людей были убиты?! Неужели эти люди идиоты?!
Несколько присутствующих Старейшин Сердца Демона инстинктивно отказались верить словам Ассасина. Хотя они знали, что команда Ши Фэна обладала необычайной силой, команда Ши Фэна не была в Горящем Лесу даже дня. Несмотря на это, им сказали, что команда Ши Фэна уничтожила три лучшие команды авантюристов Города Демонов вместе с несколькими десятками тысяч других игроков. Более того, ни одному из разведчиков, которые наткнулись на команду Ши Фэна, не удалось вернуться живым. Как глазурь на торте, команда Ши Фэна предположительно была всего в дюжине минут от достижения Города Демонов?
Это было смешно!
Ранее армии Боевых Волков даже не удавалось добраться до ворот Города Демонов, прежде чем они были уничтожены. Однако теперь жалкая команда из трёхсот с лишним игроков действительно собиралась добраться до Города Демонов? Кто бы в это поверил?
– Он действительно пришёл... – Смутное Время был ошеломлён, когда услышал отчет Ассасина.
В настоящее время они находились на территории демонов. Это было не то место, куда игроки-люди могли попасть случайно. Тогда, когда Смутное Время услышал, что Ши Фэн объявил, что он придёт в Город Демонов, чтобы выследить его, Смутное Время принял это за шутку. В конце концов, Ши Фэн просто не понимал, насколько пугающими были территории демонов.
По мнению Смутного Времени, не говоря уже о том, чтобы добраться до Города Демонов, Ши Фэну повезло бы выжить в Горящем Лесу в течение нескольких часов. В конце концов, каким бы могущественным ни был Ши Фэн, он всё ещё был игроком. Его выносливости и концентрации был предел. В обширном Горящем Лесу игроки, не являющиеся демонами, подверглись коррозии энергией тьмы, что значительно увеличивало потребление их выносливости и концентрации. Даже с командой из трёхсот с лишним экспертов третьего порядка, Ши Фэн всё равно не сможет добраться до Города Демонов.
Однако теперь команда Ши Фэна не только была близка к тому, чтобы добраться до Города Демонов, но он даже убил три лучшие команды авантюристов Города Демонов вместе с десятками тысяч других игроков-демонов. Это было просто невероятно.
Однако вскоре после того, как Смутное Время и другие получили эту новость, у главного входа в Город Демонов произошла суматоха.
Это было потому, что на небольшом расстоянии от Города Демонов появилась группа игроков-людей. Этих игроков насчитывалось более трёхсот, и они были не кем иным, как командой, за которую Сердце Демона назначило награду.
В этой ситуации игроки-демоны, проживающие в Городе Демонов, не могли не запаниковать.
– Что происходит? Как они сюда попали? Почему о них не было никаких новостей? Разве три лучшие команды авантюристов только что не отправились на охоту за ними?
– Им, должно быть, повезло, и они избежали обнаружения. В противном случае, как они могли добраться сюда так быстро и невредимыми?
– Невозможно! Даже если три лучшие команды авантюристов не нашли их, есть ещё несколько десятков других, которые присоединились к охоте. По крайней мере, одна команда авантюристов должна была столкнуться с ними. И если бы это сделал хотя бы один из них, другие команды авантюристов сразу же получили бы об этом известие. Для этих вторженцев должно быть невозможно полностью избежать обнаружения.
Когда команда Ши Фэна внезапно появилась за пределами Города Демонов, игроки, стоявшие на городских стенах, были полны удивления и любопытства. Они никогда не думали, что игроки-люди действительно могут пересечь Горящий Лес и попасть в Город Демонов без приглашения. Это был первый раз, когда подобная ситуация возникла с момента строительства Города Демонов.
– Конечно, об этих вторженцах нет никаких новостей, так как все, кто сталкивался с ними, были убиты. Мой друг был одним из игроков, присоединившихся к охоте. Несмотря на то, что команда авантюристов, к которой он принадлежал, насчитывала более тысячи членов, никому из них не удалось выбраться живым после столкновения с вторженцами. Согласно тому, что я слышал, три лучшие команды авантюристов также были уничтожены; они просто держат рот на замке все это время, чтобы предотвратить утечку информации.
Пока обычные игроки на вершине стены обсуждали ситуацию, эксперт третьего порядка закатил глаза на их невежество и открыл им правду.
Услышав откровение игрока третьего порядка, обычные игроки были ошеломлены. Но в то же время они скептически смотрели на эксперта третьего порядка, подозревая, что этот эксперт просто смеется над ними.
– Похоже, слух, который я слышал от членов Сердца Демона, в конце концов, верен. Эти вторженцы действительно убили десятки тысяч экспертов, – прокомментировал другой эксперт третьего порядка, который происходил из команды авантюристов среднего уровня и только что прибыл на стену, увидев команду Ши Фэна вдалеке.
Слова этого эксперта третьего порядка повергли всех присутствующих в негодование.
– Что?! Десятки тысяч экспертов, которые присоединились к охоте, были уничтожены?! Кто эти вторженцы?!
– Они на самом деле они здесь для того, чтобы просто убить Смутное Время?
– Похоже, Сердце Демона встретило достойного соперника. Интересно, какая сторона сильнее?
– Тебе вообще нужно спрашивать? Это определённо Сердце Демона. Не забывай, что это место – Город Демонов, главный штаб Сердца Демона. Эти триста с лишним вторженцев могут быть потрясающими в поле, но они просят смерти, если думают, что могут делать все, что захотят в Городе Демонов.
Когда все присутствующие услышали новость об уничтожении трех лучших команд авантюристов Города Демонов, помимо удивления, они также почувствовали волнение. В конце концов, Город Демонов никогда раньше не подвергался осаде.
* * *
Тем временем новость о появлении команды Ши Фэна за воротами Города Демонов быстро распространилась по всему городу, ошеломив миллионы игроков.
– Дерьмо! Они действительно пришли сюда, чтобы прирезать Смутное Время! Это потрясающе!
– Интересно, как Сердце Демона планирует справиться с этой ситуацией?
– Я сомневаюсь, что Сердце Демона позволит этим людям что-либо сделать. Однако эти люди тоже не слабаки. Если даже три лучшие команды авантюристов не смогут им противостоять, Сердцу Демона тоже придется нелегко.
Все в Городе Демонов обсуждали этот вопрос, распространяя славу Нулевого Крыла по всему городу. Однако всем было больше любопытно, как Сердце Демона отреагирует на эту ситуацию.
В конце концов, даже три лучшие команды авантюристов города пострадали от уничтожения. Команда Ши Фэна, возможно, и не была способна ворваться в Город Демонов, но она была более чем способна разбить лагерь в полях и нацелиться на членов Сердца Демона, которые пытались гриндить. Это остановило бы развитие Сердца Демона.
* * *
Между тем, новости о прибытии команды Ши Фэна также быстро достигли резиденции Сердца Демона. И когда Смутное Время услышал об этом, его лицо стало смертельно бледным. Он никогда не думал, что Ши Фэн доберётся до Города Демонов так скоро. Он был свидетелем того, как Мечник останавливал Руку Короля Демонов раньше. Если Ши Фэн проберётся в Город Демонов и тайно предпримет действия против него, Смутное Время почти наверняка лишится жизни.
– Командир Время, Вы можете быть спокойны. Ну и что, что Чёрное Пламя прибыл? Это Город Демонов! – сказал Яростное Сердце, когда увидел уродливое выражение лица Смутного Времени. Затем он улыбнулся и продолжил: – Однако Нулевое Крыло действовало высокомерно достаточно долго. Они даже не потрудились подкрасться, чтобы принять меры.
– Они действительно очень высокомерны. Они осмелились разбить лагерь перед нашими главными воротами и сообщить всем о своём прибытии, – разглагольствовал Старейшина третьего порядка в чёрных одеждах, – По моему мнению, мы должны просто развернуть демонов городских стражей четвёртого порядка и избавиться от них. Иначе они действительно будут думать, что могут сделать с Городом Демонов все, что захотят, только потому, что уничтожили три лучшие команды авантюристов города!
– Забудь об этом. Демоны стражи – один из козырей Города Демонов. Чтобы отправить их, нужно много Кристаллов демона. Это не стоит того, чтобы просто иметь дело с Нулевым Крылом, – сказал Яростное Сердце, качая головой. – Более того, и лидер гильдии, и вице-лидер гильдии сейчас не на Восточном Континенте. Это не то решение, которое мы можем принять. Попросите кого-нибудь уведомить людей Нулевого Крыла, что Сердце Демона берёт на себя ответственность за это дело и что они уже вызвали достаточно шума. Пришло время положить конец этой суете. Если они отступят сейчас, всё ещё будут основания для примирения и возможности для партнёрства между нашими двумя гильдиями. В противном случае это дело так просто не закончится. Божественный Домен будущего больше не принадлежит обычным гильдиям. Я считаю, что они должны очень четко понимать этот момент.
– Хорошо. Я попрошу кого-нибудь уведомить их. Надеюсь, они знают, где провести черту, – сказал одетый в чёрное Старейшина третьего порядка. Однако внутри он чувствовал, что Яростное Сердце был слишком мягким. Если бы это зависело от него, он бы просто уничтожил Нулевое Крыло за то, что те осмелились так нагло приблизиться к Городу Демонов.
Внутри Резиденции Сердца Демона, после того, как Яростное Сердце отдал команду действовать, одетый в чёрное Старейшина виконт третьего порядка быстро начал собирать необходимую рабочую силу, чтобы прогнать команду Нулевого Крыла.
Между тем, новость о прибытии Ши Фэна в Город Демонов также быстро распространилась за пределы стен города и ошеломила сверхдержавы, обращающие внимание на Город Демонов.
– Что происходит? Прошло не так много времени с тех пор, как команда Нулевого Крыла прибыла в Горящий Лес, но она уже достигла Города Демонов?
– Нулевое Крыло достигло чего-то, чего не смогли сделать Боевые Волки?
– Чёрное Пламя действительно дерзко провоцирует Сердце Демона. Разве он не знает, что нынешний Божественный Домен уже изменился?
Различные сверхдержавы сочли прибытие Нулевого Крыла перед главным входом в Город Демонов глубоко удивительным.
Нынешний Божественный Домен уже не был такими, как раньше. Активность темных игроков на нейтральных картах сотого уровня росла. Более того, сила темных игроков быстро росла – со скоростью, пугающей даже для различных сверхдержав.
Между тем, одной из самых быстроразвивающихся темных сил было Сердце Демона. Сердце Демона не только могло похвастаться большим количеством экспертов, но и члены его гильдии также стремительно совершенствовались. Не будет преувеличением сказать, что как только член Сердца Демона достигнет третьего порядка, а также получит титул демона-барона, он мгновенно станет существом, конкурирующим с высшими экспертами третьего порядка. На самом деле, их живучесть в полевых условиях была бы намного сильнее, чем у пиковых экспертов-людей.
Более того, в отличие от обычных игроков, тёмные игроки получали награды и улучшения от убийства других игроков. У них было гораздо большее преимущество, когда дело доходило до прокачки и улучшения их оружия и экипировки. Несмотря на то, что тёмные игроки были меньшинством в Божественном Домене, теперь они были достаточно сильны, чтобы противостоять обычным гильдиям на нейтральных картах сотого уровня.
Именно поэтому многие независимые игроки решили стать темными игроками, что, в свою очередь, постоянно увеличивало популяцию тёмных игроков в Божественном Домене. Это изменение привело к невероятно быстрому росту различных тёмных сил.
Конечно, быстрое развитие тёмных игроков имело свою цену. По сравнению с обычными игроками, штраф тёмных игроков за смерть был во много раз больше. Следовательно, чтобы избежать смерти, нынешние тёмные игроки ограничивали сферу своей деятельности вместо того, чтобы безудержно сталкиваться с обычными игроками. Тем не менее даже различные сверхдержавы не осмеливались случайно провоцировать тёмных игроков, не говоря уже о таких тёмных силах, как Сердце Демона.
Ни одна из различных сверхдержав не ожидала, что Нулевое Крыло спровоцирует Сердце Демона. Более того, Нулевое Крыло проделало весь путь до главного входа в Город Демонов, чтобы сделать это.
* * *
Тем временем, в одном из продвинутых ресторанов в столице Империи Десяти Святых, Иллюзорные Слова в настоящее время наслаждалась едой. Однако в середине трапезы в её личную комнату ворвался Ассасин третьего порядка с напряжённым выражением лица.
Вице-лидер гильдии, мы только что получили новости о том, что Нулевое Крыло уничтожило не только три лучшие команды авантюристов Города Демонов, но и десятки тысяч экспертов Города Демонов. Команда Нулевого Крыла уже прибыла к главному входу в Город Демонов. Судя по всему, Нулевое Крыло действительно намерено предпринять действия против Смутного Времени, – сказал Ассасин третьего порядка, на его лице было написано удивление.
– Они уже прибыли? – Иллюзорные Слова также была поражена этим моментом.
Она уже посещала Город Демонов в качестве гостя раньше, поэтому знала, как трудно было пересечь Горящий Лес. В лесу действовало большое количество патрульных отрядов демонов и игроков-демонов.
По её мнению, даже с пугающей силой, Ши Фэн и его команда всё равно должны выложиться на полную, чтобы добраться до Города Демонов. На самом деле, к тому времени, когда они доберутся до Города Демонов, следящая метка, которую они поставили на Смутное Время, возможно, уже исчезла бы. В этом случае посещение Города Демонов также было бы бессмысленным.
Однако команда Ши Фэна действительно достигла Города Демонов менее чем через день после того, как они вошли в Горящий Лес. Более того, они не прибыли в город тайными путями, а вместо этого пошли по прямой.
– Мы также узнали кое-что о связи между Смутным Временем и Сердцем Демона, – сказал Ассасин третьего порядка. – Убежище Стража Смутного Времени – самая важная пешка Сердца Демона в Тёмном Логове. Сердце Демона даже планирует превратить Убежище Стража в свою главную штаб-квартиру. Кроме того, Смутное Время сражался бок о бок с Пылающим Светом, одним из лидеров Вице-Гильдии Сердца Демона, на ранних стадиях Божественного Домена. Хотя они оба в конечном итоге выбрали разные пути развития, Смутное Время теперь является одним из доверенных помощников Пылающего Света, благодаря его превосходной силе и талантам.
– Он на самом деле доверенное лицо Пылающего Света? – Иллюзорные Слова нахмурилась из-за этой ситуации. – Если это действительно так, то Нулевому Крылу будет трудно убить Смутное Время. Пылающий Свет чрезвычайно заботится о своих людях, особенно о своих приближенных. Более того, Смутное Время спрятался в Городе Демонов. Надеюсь, лидер гильдии Чёрное Пламя не будет действовать слишком опрометчиво.
Пылающий Свет был известен на Восточном Континенте. Одной из причин, по которой различные сверхдержавы Империи Десяти Святых в настоящее время боялись Сердца Демона, было присутствие Пылающего Света. На самом деле, Пылающий Свет даже добился нескольких уступок от Священного Храма супер-гильдии в отношении ресурсов.
Несмотря на то, что Империя Десяти Святых была домашней базой Священного Храма, у Священного Храма всё ещё не было выбора, кроме как уступить требованиям Сердца Демона. Эта ситуация сильно запутала различные сверхдержавы Империи Десяти Святых, а также заставила их всё больше бояться тёмной гильдии.
Оставляя в стороне вопрос о том, может ли Нулевое Крыло уничтожить Смутное Время внутри Города Демонов, даже если гильдия уничтожит Смутное Время во внешнем мире, это все равно с высокой вероятностью вызовет гнев Пылающего Света. Если это произойдет, то усилия Нулевого Крыла, предпринятые для обеспечения его плавного развития на нейтральных картах сотого уровня, пойдут прахом, и гильдия снова будет страдать от бесконечных проблем.
В конце концов, нынешний Божественный Домен уже изменился. Преимущества тёмных игроков перед обычными игроками были просто ошеломляющими.
* * *
В то время как различные сверхдержавы Империи Десяти Святых тайно обсуждали Нулевое Крыло, у главного входа в Город Демонов произошла ещё одна суматоха.
Причиной этого переполоха было появление членов Сердца Демона!
В следующее мгновение ворота Города Демонов медленно открылись. Затем команда из тысячи человек во главе с экспертами третьего порядка вышла из Города Демонов.
Каждый из этих членов Сердца Демона щеголял одинаковым оружием и снаряжением. Более того, это оружие и снаряжение были значительно высокого качества, даже самый слабый предмет был сотого уровня ранга чистого золота. Кроме того, каждый член этой команды был дворянином.
Только количество игроков, излучающих силу тьмы по стандарту демонов-виконтов, составило целых двадцать.
Во главе этой команды стоял дородный мужчина, облаченный в изысканные доспехи. Присутствующие зрители ахнули от шока при виде этого человека.
– Дерьмо! Объявился Мятежный Гром, заместитель командующего главными силами Сердца Демона?!
– Какое мощное давление! Итак, это сила демона-графа?
Когда игроки, стоящие на городских стенах, увидели крепкого мужчину, их глаза наполнились благоговением.
Титул графа был тем, к чему стремились все игроки-демоны. Однако это было недоступно большинству игроков-демонов. Причиной этого было не только астрономическое количество Кристаллов демона, необходимых для прохождения теста, чтобы стать демоном-графом, но и большая сложность теста.
Даже сейчас, кроме двух главных гильдий Города Демонов, ни одна другая держава не могла похвастаться наличием демонов-графов в своих рядах. Самым сильным человеком, которым обладали другие силы, был трёхзвёздочный виконт.
К игрокам, которые стали демонами-графами, относились с уважением даже великие демоны NPC, потому что игроки-демоны третьего порядка с титулом графа уже были достаточно сильны, чтобы противостоять великим демонам. Их превращение в великого демона четвертого порядка в будущем также было только вопросом времени.
– Они действительно послали демона-графа, – когда Ветер Сожалений, который в настоящее время сидел в баре возле главного входа, увидел Мятежного Грома через Волшебное Зеркало, в его глазах вспыхнула зависть. – Похоже, Сердце Демона действительно придает большое значение Смутному Времени.
– Однако на этот раз мы понесли серьёзные потери. Мы не только не получили никаких наград, но и пожертвовали жизнями наших собственных команд. К счастью, нам удалось сохранить это в секрете. Теперь все команды авантюристов Города Демонов также понесли огромные потери, – сказал Беспомощная Улыбка, на его лице появилась горькая улыбка, когда он смотрел на фигуру Мятежного Грома.
Пока Ветер Сожалений и другие тихо болтали, можно было увидеть, как Мятежный Гром прибыл перед командой Ши Фэна.
– Вы лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя? – спросил Мятежный Гром, глядя на Ши Фэна.
– Верно, – ответил Ши Фэн, кивая. – У вас ко мне дело?
– Мы знаем, что Вы здесь, чтобы убить Смутное Время, но это территория Сердца Демона. Нам будет всё равно, если Вы предпримете какие-либо действия в другом месте, но поскольку Смутное Время уже в Городе Демонов, мы несём ответственность за обеспечение его безопасности. Кроме того, это место не приветствует игроков, не являющихся демонами. Если Вы сейчас уйдёте, Сердце Демона на этот раз проигнорирует Ваше провокационное поведение. Возможно, даже будут шансы на партнерство между нашими двумя гильдиями в будущем, – строго сказал Мятежный Гром.
– Что, если я откажусь? – спросил Ши Фэн, посмеиваясь.
– Тогда вы наживёте врага в лице Сердце Демона! – холодно предупредил Мятежный Гром, его слова эхом разнеслись по всему главному входу.
Услышав слова Мятежного Грома, зрители, стоявшие на городских стенах, замолчали, потому что никто не посмел бы оскорбить Сердце Демона на территории демонов. Любой, кто это сделает, не сможет уйти живым.
– Если это так, то давайте просто станем врагами!
Как только Ши Фэн закончил говорить, в округе воцарилась тишина.
Провокация!
Это была откровенная провокация!
– Этот парень, должно быть, сумасшедший! Он действительно намерен стать врагом Сердца Демона!
– Он осмеливается ударить по лицу и Сердце Демона?
– Теперь он точно труп! Даже если Сердце Демона захочет снять его с крючка, Мятежный Гром определённо не позволит ему сойти с рук!
Наблюдающие игроки-демоны были ошеломлены непреклонным поведением Ши Фэна. Они никогда не думали, что он так отреагирует.
По их мнению, достижение Ши Фэном и его командой входной двери Города Демонов уже было удивительным подвигом. На самом деле, их достижение даже значительно снизило престиж Сердца Демона. Выполнив все это, Ши Фэн должен был мудро отступить, вместо того чтобы выходить за рамки дозволенного. В конце концов, Сердце Демона было намного сильнее, чем три лучшие команды авантюристов Города Демонов. Даже различные сверхдержавы Империи Десяти Святых не осмеливались оскорбить гильдию.
Более того, для Ши Фэна всегда было невозможно выполнить свою цель – уничтожить Смутное Время в Городе Демонов. Хотя Город Демонов может показаться городом, построенным игроками, на самом деле это был город, частично принадлежащий NPC. Город защищали не только игроки, но и множество великих демонов NPC, включая великого демона-монарха. Демон монарх был истинным демоном маркизов и являлся одним из семидесяти двух великих демонов маркизов Божественного Домена, всего на один ранг ниже самого высокого ранга герцога. Это было не то существование, с которым нынешние игроки вообще могли надеяться столкнуться. С демоном монархом, защищающим Город Демонов, ворваться в город и уничтожить Смутное Время было бы абсолютно невозможно.
Между тем, после того, как Мятежный Гром услышал слова Ши Фэна, его лицо сразу потемнело.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, похоже, Вы намерены бросить вызов Сердцу Демона! – Мятежный Гром зарычал, глядя на Ши Фэна. – Раз вы хотите битвы, я исполню Ваше желание!
Внезапно из тела Мятежного Грома вытекла плотная энергия тьмы, и его тело начало претерпевать значительную трансформацию. Он не только удвоился в размерах, но и по всему его телу появились черные демонические узоры. В то же время интенсивность ауры, которую он излучал, взлетела до небес, аура была настолько сильной, что наблюдающие игроки-демоны в шоке ахнули.
– Потрясающе! Итак, это сила демона-графа?
– Сила тьмы, которую он излучает, так сильна! Она практически плотнее, чем у великих демонов NPC внутри города! Насколько мощными станут его демонические навыки с такой мощной силой тьмы?
– Чёрное Пламя теперь обречён.
Наблюдающие игроки-демоны воскликнули в шоке от трансформации Мятежного Грома. Хотя они уже давно знали, что две гильдии Города Демонов обладают экспертами уровня демона графа, они никогда раньше не видели демона графа в действии. Они только знали, что титул графа был важным поворотным моментом для игроков-демонов и что игроки не могли достичь этого титула без устрашающей силы и ресурсов.
Однако, глядя на Мятежного Грома сейчас, вместо того, чтобы называть главным поворотным моментом титул графа, было бы более уместно назвать его скачком.
В этот момент, даже имея только обычные навыки идентификации, можно было бы понять, что Мятежный Гром вышел за рамки обычного. Только его текущее здоровье достигало шести миллионов; ранее его здоровье составляло лишь немногим более одного миллиона. Помимо здоровья, Мятежный Гром должен был также получить столь же значительное повышение своей защиты, основных атрибутов и телосложения после Демонизации.
После того, как Мятежный Гром активировал Демонизацию, Ветер Сожалений и другие зрители в баре возле главного входа в Город Демонов были шокированы.
– Конечно, демон граф пугает! Неудивительно, что эти две гильдии всё это время держали всю информацию о титуле в секрете! – Беспомощная Улыбка с завистью смотрел на Мятежного Грома, который теперь соперничал с великим демоном четвёртого порядка по силе. – Теперь Мятежный Гром не только превратился в демона графа, но и владеет Жестокой Тьмой, одним из шестнадцати магических оружий расы Демонов. У него также есть бафф Города Демонов, который получают все игроки-демоны. При всём этом, я боюсь, что кроме этих трех человек, никто во всем Городе Демонов не сравнится с ним.
Изначально Мятежный Гром был экспертом уровня монстра, работающим в супер-гильдии. Однако, после входа в Божественный Домен, Сердце Демона переманило его, предложив щедрые условия. С помощью Жестокой Тьмы, магического оружия, полученного Сердцем Демона, Мятежный Гром стал настолько сильным, что он был практически непобедим среди игроков того же уровня. Фактически, во время войны с Боевыми Волками Мятежный Гром в одиночку сражался против трех экспертов уровня монстров; тогда он всё ещё был всего лишь демоном виконтом.
Теперь, когда Мятежный Гром был повышен до демона-графа, Беспомощная Улыбка даже представить себе не мог, насколько могущественным тот стал.
– Однако Мятежному Грому будет нелегко справиться с Чёрным Пламенем. В конце концов, Чёрное Пламя подавил Ядовитое Сердце даже после того, как Ядовитое Сердце превратился в великого Демона, – сказал Ветер Сожалений, глядя на демонизированного Мятежного Грома. – Я думаю, что это будет тяжёлая битва.
Ветер Сожалений лично испытал ужас Ши Фэна. Даже если Мятежный Гром был силен, Элементалист не думал, что Мятежный Гром может легко победить Ши Фэна.
Огненное Перо кивнула, соглашаясь со словами Ветра Сожаления.
Раньше Ши Фэн вёл себя так, как будто существование Сердца Демона ничего для него не значило. Однако Мечник действительно обладал достаточной силой и квалификацией, чтобы сделать это.
Тем временем, пока Ветер Сожалений и другие обсуждали Мятежного Грома, человек, о котором шла речь, взял в руку чёрный двуручный меч, висевший у него за спиной, и замахнулся им на Ши Фэна.
В тот момент, когда Мятежный Гром взмахнул своим двуручным мечом, сила тьмы, окутывающая его тело, казалось, нашла выход; она хлынула в двуручный меч, удваивая силу и дальность атаки двуручного меча. Атака была настолько мощной, что разрезала даже пространство, оставляя за двуручным мечом черный, как смоль, след.
В ответ Ши Фэн обнажил Убивающий Луч и использовал Светлую Тень.
Бум!
В тот момент, когда два клинка столкнулись, вспыхнули ослепительные искры. Пугающий удар также заставил землю под ногами двух игроков расколоться, и звук удара эхом разнёсся по всему Городу Демонов.
В следующее мгновение Ши Фэн отшатнулся на полшага назад, его здоровье уменьшилось всего на несколько тысяч. Для Ши Фэна, который обладал более чем одним миллионом здоровья, это количество урона было незначительным.
– Невозможно! Этот парень только немного проиграл, даже получив мощный удар вице-командира?!
Увидев этот результат, как наблюдающие игроки-демоны, так и члены Сердца Демона не могли не быть ошеломлены. Особенно это касалось членов Сердца Демона, чьи глаза чуть не вылезли из орбит при этой сцене.
Наблюдая, как Мятежный Гром собирается вступить в схватку с Ши Фэном, они рассмотрели несколько методов, которые могли бы позволить воину нейтрализовать атаку Мятежного Грома. Например, Ши Фэн может использовать навык спасения жизни или специальный инструмент. Однако они никогда не думали, что он примет атаку Мятежного Грома напрямую и даже заблокирует её с такой лёгкостью.
В этот момент, не говоря уже обо всех остальных, даже сам Мятежный Гром был ошеломлён таким исходом.
Что случилось?
Еще до того, как он поднялся до ранга демона графа, обладая силой Жестокой Тьмы, он уже был непобедим среди людей того же уровня. Теперь, несмотря на то, что он был демоном-графом и активировал Демонизацию, он был на самом деле лишь немного сильнее Ши Фэна.
Однако Мятежный Гром быстро вышел из оцепенения.
– Похоже, Вы не просто болтун! – Мятежный Гром похвалил, – Но что с того, что Вы можете блокировать мою атаку? Вы всё равно проиграете, если будете только защищаться!
Однако, как только Мятежный Гром закончил говорить, Ши Фэн внезапно вернул Убивающий Луч в ножны.
– Как и ожидалось от эксперта, достигшего титула графа. Твоя сила уже превзошла силу обычных мифических монстров, – сказал Ши Фэн, глядя на Мятежного Грома. – Похоже, я действительно не ровня Вам, игрокам-демонам, когда у вас есть преимущество на домашней площадке, а я нахожусь в своём обычном состоянии.
– Обычное состояние? – Мятежный Гром усмехнулся, услышав слова Ши Фэна. – Ты думаешь, ты тоже можешь превратиться в демона?
Находясь на территории демонов, игроки не могли использовать навыки берсерка. Конечно, игроки-демоны не были исключением из этого правила. Однако игроки-демоны могут использовать Демонизацию, чтобы повысить свою силу. Вот почему различные сверхдержавы Империи Десяти Святых никогда ничего не могли сделать против Города Демонов. Только Боевые Волки были достаточно упрямы, чтобы предпринять крестовый поход против Города Демонов.
– Я не могу, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь, глядя на Мятежного Грома. – Однако мой двойник может.
Сказав это, Ши Фэн вытащил чёрный как смоль меч, висевший у него на поясе.
Клинок Бездны, которым владел Ши Фэн, выглядел как драгоценный Камень тьмы. Украшенный светящимися малиновыми узорами, меч производил завораживающее впечатление.
В тот момент, когда Ши Фэн обнажил Клинок Бездны, рядом с ним появился двойник. С точки зрения ауры и внешнего вида, двойник был совершенно идентичен ему.
– Его козырная карта – двойник?
– И тут я подумал, что он продемонстрирует что-то удивительное. Он же не думает, что сможет победить вице-командира Грома, просто полагаясь на двойника, у которого будут более слабые базовые атрибуты, чем у него, верно?
Увидев двойника Ши Фэна, члены Сердца Демона разразились смехом.
В Божественном Домене навыки двойника действительно были отличными мерами по спасению жизни. Они также были чрезвычайно редкими навыками, которые могли резко увеличить боевую мощь игроков. Однако навыки двойника, как правило, были полезны только против монстров и обычных экспертов, особенно экспертов калибра Мятежного Грома, использование двойников было совершенно бессмысленным.
Не говоря уже о том, что у Мятежного Грома была Жестокая Тьма, чтобы еще больше усилить его силу. Магическое оружие росло, поглощая силу тьмы, которую излучал его пользователь. В свою очередь, оружие не только значительно увеличило силу своего пользователя, но и значительно расширило диапазон атаки. Когда Мятежный Гром владел им, он мог достигать дальности атаки примерно в двадцать метров, что по сути превращало его в игрока дальнего боя.
С такой дальностью атаки в сочетании с силой и техникой Мятежного Грома не имеет значения, выйдет ли он против одного или даже пяти игроков ближнего боя. Особой разницы не было бы, поскольку он не дал бы своим противникам возможности приблизиться к себе.
Между тем, если игрок ближнего боя не мог приблизиться к Мятежному Грому, он, естественно, также не мог напасть на него. Именно по этой причине Мятежный Гром смог одновременно сразиться с тремя экспертами области домена Боевых Волков, не оказавшись в невыгодном положении.
Поскольку Ши Фэн вызвал только одного двойника, это увеличение численности никак не повлияет на эффективность Мятежного Грома в бою.
– Хотя я не знаю, что ты пытаешься выкинуть здесь, ты должен просто использовать все карты, которые у тебя есть, – посоветовал Мятежный Гром. Даже увидев, как Ши Фэн вызывает двойника, он не спешил атаковать Ши Фэна. Вместо этого он просто небрежно наблюдал за Мечником перед собой. – Я покажу тебе, как глупо с твоей стороны делать врага из Сердца Демона!
После того, как Мятежный Гром сказал это, сила тьмы, которую излучало его тело, снова усилилась. На этот раз он даже создал слабый слой темного тумана вокруг своего тела.
В то же время магическое оружие, которым он владел, похоже, получило обновление. Теперь вокруг клинка Жестокой Тьмы мерцало бледно-голубое пламя. Однако это пламя не увеличило температуру окружающей среды, а уменьшило её. Температура упала так низко, что близлежащие растения даже начали замерзать.
– Он всё ещё может стать сильнее?
– Потрясающе! Это действительно потрясающе! Неудивительно, что даже три лучшие команды авантюристов не осмеливаются бросить вызов Сердцу Демона! Одного только Мятежного Грома более чем достаточно, чтобы заставить три лучшие команды авантюристов страдать!
Увидев, что сила Мятежного Грома продолжает расти, игроки-демоны, наблюдающие с городских стен, получили новое признание Сердца Демона. Многие эксперты даже начали подумывать о вступлении в гильдию.
Первоначально они стали темными игроками, чтобы избежать ограничений гильдий. Однако сила, которую продемонстрировал Мятежный Гром, была просто слишком удивительной. Теперь они чувствовали, что не прочь потерять часть своей свободы, если это означало, что они могут стать такими же сильными, как Мятежный Гром.
В этот момент, не говоря уже об игроках-демонах, наблюдавших за происходящим с городских стен, даже Ветер Сожалений и другие, которые наблюдали за происходящим в одном из городских баров, были сбиты с ног внезапным усилением Мятежного Грома.
– Он всё еще не был на пике своего состояния? – пока Ветер Сожалений таращился на окутанное туманом тело Мятежного Грома, ему было трудно держать рот закрытым.
По сравнению с обычными игроками-демонами, Ветер Сожалений, который уже достиг титула виконта, имел гораздо более четкое представление о том, насколько пугающей была сила тьмы, излучаемая Мятежным Громом. Не будет преувеличением сказать, что, даже если бы он увеличил плотность своей собственной силы тьмы в три или четыре раза, он всё равно не дотянул бы до стандарта Мятежного Грома.
Поскольку источником силы игрока-демона была сила тьмы, обладание более плотной силой тьмы на порядок улучшило бы не только восстановление концентрации, но и силу их навыков и заклинаний. Сила тьмы воздействовала на игроков так же, как и мана, но с гораздо более заметными эффектами.
– Подумать только, что демон граф может стать таким сильным. На этот раз Чёрное Пламя действительно обречен. Боюсь, он не продержится больше нескольких ходов против Мятежного Грома, – потрясённо пробормотала Огненное Перо.
Она явно была трёхзвёздочным виконтом, всего в одном шаге от того, чтобы стать графом. Однако ей никогда не приходило в голову, что между трёхзвёздочным виконтом и настоящим графом может быть такой огромный разрыв в силе. В этот момент, не говоря уже о сфере влияния Города Демонов, даже за пределами территорий демонов, Мятежный Гром все еще мог действовать без страха.
Тем временем, за пределами Города Демонов, когда Синий Мороз и другие члены Нулевого Крыла из Первого Убежища, которые последовали за Ши Фэном в Город Демонов, увидели трансформацию Мятежного Грома, на их лицах появилось мрачное выражение.
– Мороз, как насчёт того, чтобы посоветовать лидеру гильдии остановиться? Мы уже зашли так далеко. Я верю, что различные силы Тёмного Логова поймут, насколько сильным является Убежище. Однако, если мы продолжим этот бой, наши потери будут огромными, – сказала Вечерний Лотос, глядя на Синего Мороза.
Увидев, как легко их команда добралась до Города Демонов, она действительно получила новое признание их гильдии. Она никогда не думала, что Нулевое Крыло будет таким сильным.
Однако их нынешний противник больше не был существом, с которым они могли иметь дело. Несмотря на то, что на их стороне было более трёхсот экспертов третьего порядка, она не была оптимистична в отношении их шансов победить Мятежного Грома. В конце концов, они стояли на домашней площадке игроков-демонов. Более того, Мятежный Гром находился под защитой Города Демонов.
– Действительно. Такими темпами, вместо того чтобы сделать заявление, мы в конечном итоге станем посмешищем в Тёмном Логове, – сказал Синий Мороз, кивая. Он тоже чувствовал, что они сделали достаточно.
Синий Мороз немедленно направился к Ши Фэну, чтобы убедить его прекратить эту битву на истощение.
Однако он только что сделал два шага вперёд, когда Ши Фэн внезапно поднял Клинок Бездны горизонтально от себя и начал читать заклинание.
Оглушительный рев Дракона проник в уши каждого и потряс весь Город Демонов. Этот рев Дракона заставил всех присутствующих невольно вздрогнуть, и они рефлекторно повернулись, чтобы посмотреть на источник этого рева.
Ко всеобщему удивлению, этот рев на самом деле исходил от вызванного двойника Ши Фэна. Однако в этот момент двойник начал распадаться на облако чёрного тумана, которое непрерывно расширялось, увеличиваясь в несколько сотен раз в размерах. Мгновение спустя в чёрном тумане появилась пара гигантских золотых глаз, от пронзительного взгляда золотых глаз у всех по спине пробежали мурашки.
– Что происходит?
– Двойник действительно может трансформироваться?
– Аура двойника настолько сильна!
Наблюдающие игроки быстро начали обсуждать между собой, когда увидели трансформацию, которой подвергся двойник Ши Фэна, их переполняло любопытство и замешательство.
– Кажется, раньше ты не нёс чушь, – сказал Мятежный Гром. Когда он смотрел на плотное облако тумана перед собой, в нем поднялся боевой дух.
Однако не успел Мятежный Гром договорить, как из облака тумана появился гигантский коготь. Когтистая лапа была размером с двухэтажный дом и густо покрыта черной, как смоль, чешуей. Когда когти приземлились, они мгновенно раскололи землю. В то же время все, кто находился поблизости, также почувствовали, как земля под ними задрожала.
Прежде чем все успели выйти из оцепенения, перед их глазами появился тридцатиметровый Чёрный Дракон.
– Дракон?!
У всех на мгновение перехватило дыхание, когда они смотрели на воплощение смерти и разрушения перед ними, не в силах осознать эту ситуацию.
– Как это возможно?!
– Зачем Дракону появляться здесь?
– Это подделка! Это, должно быть, подделка!
Все инстинктивно отказывались верить, что перед ними появился Дракон.
В Божественном Домене Драконы были синонимом разрушения. Они могли легко уничтожать целые королевства и империи. Любая локация, в которой появлялся Дракон, автоматически рассматривалась как запретная земля для игроков; игроки-демоны не были исключением из этого правила. Если они встретят Дракона, их ждёт только смерть.
Следовательно, как игрок может вызвать Дракона?
Тем не менее от Чёрного Дракона исходили мощная аура и давление, которые шли от огромной разницы в жизненном рейтинге, и они, несомненно, были реальными.
В этот момент, помимо присутствующих игроков-демонов, Синий Мороз и другие, стоящие позади Ши Фэна, также были поражены этой ситуацией. Они никогда не думали, что у лидера их гильдии будет такой козырь.
– Нет! Что-то здесь не так! Этот Дракон, кажется, находится только на третьем порядке! Это не взрослый дракон пятого порядка! – внезапно закричал Рейнджер-демон третьего порядка, который использовал навык Идентификации на Чёрном Драконе.
Услышав объявление этого Рейнджера, все немедленно отреагировали на ситуацию.
– Это действительно Дракон третьего порядка!
– Я так и знал! Я знал, что игрок не может вызвать взрослого Дракона!
– Даже если так, этот Чёрное Пламя всё равно очень удивителен. Я боюсь, что даже вице-командующий будет беспомощен против Дракона третьего порядка.
Когда члены Сердца Демона увидели, что Чёрный Дракон был всего лишь драконом-детёнышем сто одиннадцатого уровня, третьего порядка, они вздохнули с облегчением.
Насколько им было известно, большинство Драконов, появлявшихся перед игроками, были взрослыми Драконами пятого порядка, и даже самыми слабыми среди них были Драконы-детёныши четвёртого порядка. Это были не те существа, с которыми нынешние игроки могли бы надеяться столкнуться.
Однако новорождённый Дракон третьего порядка – это совсем другая история.
Причина, по которой Драконы считались высшей расой в Божественном Домене и обладали подавляющей силой, заключалась в их невероятно высоком жизненном рейтинге и потенциале роста. С каждым повышением уровня они приобретали гораздо больше основных характеристик, чем любая другая раса. Каждое повышение их уровня также давало им качественную трансформацию. Следовательно, достигнув пятого порядка и став взрослым, Дракон будет обладать силой, достаточной для опустошения стран.
Дракон третьего порядка, с другой стороны, все еще может быть непобедимым среди Драконов того же уровня, но он представляет гораздо меньшую угрозу, чем Драконы четвертого порядка или выше.
– Неудивительно, что ты осмеливаешься провоцировать Сердце Демона, – произнёс Мятежный Гром, глядя на Чёрного Дракона, нависшего над ним. В настоящее время он тоже испытывал сильное давление со стороны Дракона. Однако вместо того, чтобы впасть в отчаяние, боевой дух Мятежного Грома вспыхнул. Он прыгнул к Чёрному Дракону, крича: – Однако, даже не думай, что Дракона третьего порядка достаточно, чтобы заставить Сердце Демона отступить!
Драконы действительно обладали силой, которая делала их непревзойденными среди людей того же уровня. Однако демон-граф, как он, тоже обладал такой силой. Более того, в настоящее время он владел Жестокой Тьмой, одним из шестнадцати магических оружий расы демонов. Если он объединит это со своими техниками, он был уверен, что сможет сразиться даже с Драконом третьего порядка.
В следующее мгновение Мятежный Гром поднял Жестокую Тьму и нанес удар по Чёрному Дракону, обернув вокруг двуручного меча силу тьмы. Там, где проходил двуручный меч, раскалывалось пространство.
Навык третьего порядка, Пылающий удар!
– Какой мощный ход! Ты определенно можешь отправить этим движением мифического монстра в полёт, – восхищённо сказал Ши Фэн, глядя на черный двуручный меч, опускающийся к Чёрному Дракону. – К сожалению, ты допустил основную ошибку. То, с чем ты столкнёшься, – это не обычный Дракон третьего порядка, а Дракон третьего порядка, которым управляю я!
После того, как Ши Фэн сказал это, его двойник начал действовать, направив когти на опускающийся двуручный меч.
Тайная техника, Вспышка Молнии!
Гигантские когти превратились в полосы света, которые столкнулись с чёрным мечом.
Бум…
Сопровождаемый звуком взрыва, черный меч разлетелся вдребезги, пугающая отдача отбросила Мятежного Грома назад, как пушечное ядро. В мгновение ока тело Мятежного Грома врезалось в стену Города Демонов, его здоровье мгновенно уменьшились более чем на триста тысяч.
– Как это возможно?!
– Как призванное существо может использовать боевую технику?!
Какое-то время все смотрели на гордую фигуру Чёрного Дракона в шоке и замешательстве. На самом деле, шок, который они испытали прямо сейчас, был даже сильнее, чем то, что они испытали ранее, когда подумали, что Ши Фэн вызвал Дракона четвёртого или пятого порядка.
В Божественном Домене, хотя игроки могли вызывать и управлять могущественными существами, чтобы сражаться за них, они не могли продемонстрировать контроль, как со своими собственными телами. Следовательно, они могли вести только второстепенные сражения со своими призванными существами. Выполнение боевых приемов, которые требовали ловких и точных движений от физического тела, используя вызванное существо, было бы выше их сил.
Но сейчас Ши Фэн не только выполнил боевую технику с помощью вызванного им Чёрного Дракона, но и сложность боевой техники, которую он выполнил, также была чрезвычайно высокой. На мгновение всем показалось, что система сыграла с ними шутку.
Чего никто не знал, так это того, что Ши Фэн уже достиг области вознесения. Контроль, которым он обладал над своим физическим телом, давно превзошел стандарты обычных людей. Хотя было чрезвычайно трудно использовать Вспышку Молнии Черным Драконом, он смог, хотя и с трудом. Однако сила техники была намного ниже, чем когда он выполнял технику своим собственным телом. Тем не менее в сочетании с силой Чёрного Дракона, это была не та атака, которую Мятежный Гром мог заблокировать.
Тем временем, нанеся удачный удар, Ши Фэн не дал Мятежному Грому ни малейшей возможности опомниться. Чёрный Дракон немедленно открыл свою пасть на Мятежного Грома.
Дыхание Дракона!
В следующий момент ослепительный луч света поглотил Мятежного Грома, который был встроен в стену Города Демонов, и ярко осветил область перед главным входом в Город Демонов. Пугающая ударная волна атаки испарила всех членов Сердца Демона, стоящих поблизости от луча, и слегка потрясла весь Город Демонов. На самом деле, даже на крепких стенах города появились трещины.
Тишина!
Разрушение!
Смерть!
На какое-то время шок и страх наполнили всех присутствующих, особенно членов Сердца Демона, которые едва пережили ударную волну Дыхания Дракона. Они таращились в ошеломленном молчании на дымящийся каньон, который образовался рядом с ними.
– Значит, это Дракон?
Ветер Сожалений и другие, которые наблюдали за битвой из Города Демонов, содрогнулись от такого исхода.
В конце концов, Чёрный Дракон был просто слишком силён!
Всего одной атакой Чёрный Дракон мгновенно испарил Мятежного Грома, который был демономграфом. Единственной вещью, оставшейся на месте Мятежного Грома, был чёрный клинок.
Ранее, несмотря на то, что он страдал от боевой техники Чёрного Дракона, у Мятежного Грома всё ещё оставалось более пяти миллионов HP. Даже если бы Мятежный Гром просто стоял на месте, не защищаясь, мифическому монстру четвертого порядка все равно потребовалось бы довольно много времени, чтобы убить его. Однако Чёрный Дракон Ши Фэна использовал только одну атаку, чтобы превратить Мятежного Грома в ничто.
– Бежим!
Когда члены Сердца Демона вышли из оцепенения, их первоначально спокойное и высокомерное самообладание мгновенно рухнуло, и они отчаянно побежали в сторону Города Демонов.
Что за шутка!
Помимо Мятежного Грома, все остальные в команде были только демонами виконтами или демонами баронами. Поскольку Чёрный Дракон мог убить Мятежного Грома одним ударом, он, естественно, мог сделать то же самое с ними. На самом деле, Черному Дракону может понадобиться всего один взмах когтя, чтобы прикончить остальных.
Увидев эту сцену, наблюдавшие за ней игроки-демоны были ошеломлены.
Были ли эти убегающие игроки действительно теми же самыми экспертами Сердца Демона, которых они знали?
Обычно каждый из членов Сердца Демона был высокомерным придурком. Они вели себя так, как будто были совершенно не похожими на других игроков существами. Даже члены трёх лучших команд авантюристов Города Демонов боялись экспертов Сердца Демона.
Однако теперь те же самые эксперты Сердца Демона убегали от Ши Фэна, как мыши, которые только что наткнулись на кошку. Это определённо был первый раз, когда такая ситуация произошла с момента строительства Города Демонов. Даже когда они сражались с Боевыми Волками, эксперты Сердца Демона не отступили ни на дюйм.
Тем временем шокирующие новости о смерти Мятежного Грома и отчаянном отступлении членов Сердца Демона также быстро распространились по Городу Демонов.
Город Демонов, Резиденция Сердца Демона.
– Мятежный Гром умер? Как это возможно?
Стоя в тёмном тренировочном зале, Яростное Сердце был ошеломлён, когда услышал отчёт своего подчинённого.
Что случилось?
Ранее, чтобы отпугнуть команду Ши Фэна, он специально одобрил решение отправить Мятежного Грома на встречу с Ши Фэном, чтобы предупредить Мечника покинуть Город Демонов и предложить возможность будущего партнерства между их двумя гильдиями.
Но сейчас он получил известие, что Ши Фэн не только отказался от их любезного предложения, но и Мятежный Гром умер.
– Должно быть, здесь какое-то недопонимание. Мятежный Гром – это демон граф. С его силой, не говоря уже об экспертах Нулевого Крыла, у него не было бы никаких проблем, чтобы противостоять даже старым монстрам Пяти Великих Супер-Гильдий. Более того, он стоял перед входом в Город Демонов. У него все еще должен был быть бафф от магического массива города. Как он мог быть убит? – воскликнул в изумлении одетый в чёрное Старейшина, который был демоном виконтом третьего порядка.
Мятежный Гром был одним из сильнейших экспертов Сердца Демона. Находясь в Городе Демонов, он мог сражаться даже с NPC четвертого порядка. Также из-за присутствия Мятежного Грома лидер гильдии и вице-лидер гильдии отправились в далекую экспедицию, не беспокоясь о делах Города Демонов.
Но сейчас ему сказали, что Мятежный Гром умер. Как он вообще мог в это поверить?
– Новость об этом деле уже распространилась по всему городу. Более того, бой был записан многими игроками, – сказал Ассасин третьего порядка, пришедший доложить об этом деле, с горькой улыбкой глядя на Яростное Сердце и других присутствующих Старейшин гильдии.
Ранее он также отрицал достоверность этой информации, когда получил отчет своего подчиненного. Однако, после просмотра видеороликов о битвах, которые стали вирусными на официальных форумах, у него не было выбора, кроме как поверить в это. Затем он поделился одним из лучших видеороликов, записанных с присутствующими старейшинами гильдии.
На видео можно увидеть, как тридцатиметровый Чёрный Дракон отправляет демонизированного Мятежного Грома в полёт с помощью боевой техники. Сразу после этого Чёрный Дракон испарил Мятежного Грома и создал небольшой каньон перед Городом Демонов, используя своё Дыхание Дракона…
Когда видео закончилось, во всем тренировочном зале воцарилась тишина.
– Значит, эта штука была причиной предыдущего сотрясения? – лицо Яростного Сердца стало мрачным, когда он посмотрел на Чёрного Дракона на видео.
Дракон!
Хотя Чёрный Дракон был всего лишь новорождённым драконом третьего порядка, он обладал удивительной силой. Если Чёрный Дракон мог убить даже такого монстра, как Мятежный Гром, одним ударом, кроме лидера и вице-лидера гильдии Пылающего Света, никто в Сердце Демона не представлял для него угрозы.
– Старейшина Сердце, что нам делать? Если Чёрное Пламя способно убить даже вице-командира Грома, я боюсь, что он может легко убить меня, как только войдёт в город, – обеспокоенно сказал Смутное Время, увидев силу Чёрного Дракона.
Смутное Время никогда не мечтал, что у Ши Фэна будет такой пугающий козырь. Он явно уже бежал на территорию демонов. Игроки, не являющиеся демонами, не могли использовать здесь какие-либо навыки берсерка. Однако Ши Фэн на самом деле обладал способностью превращать своего двойника в Дракона. На мгновение у Смутного Времени возникло ощущение, что Центральная Система Бога над ним смеётся.
– Командир Время, Вам не нужно слишком беспокоиться. Козырь Чёрного Пламени может быть мощным, но время, в течение которого его двойник может оставаться в форме Дракона, должно быть очень ограниченным. Трансформация продлится не более нескольких минут, – спокойно сказал Яростное Сердце. – Более того, он может расхаживать только за пределами Города Демонов. Без нашего приглашения он не должен даже думать о входе. Всё, что Вам нужно сделать, это отдохнуть в нашей Резиденции и подождать, пока следящая метка на Вас не исчезнет.
– Точно. Он всего лишь человек-игрок. Даже если он может вызвать Дракона, это всего лишь Дракон третьего порядка. Он может быть силен против таких игроков, как мы, но его далеко недостаточно для борьбы с демоническими NPC внутри города. Не говоря уже о том, что у Города Демонов все еще есть защитный магический массив. Игроки, не являющиеся демонами, не могут войти в город без приглашения. Вы можете расслабиться и отдохнуть здесь, – сказал одетый в черное демон-виконт Элдер, кивая в знак согласия со словами Яростного Сердца. – Как только лидер и вице-лидер гильдии вернутся, Чёрное Пламя обречён!
Смерть Мятежного Грома действительно была неожиданной. Тот факт, что Ши Фэн мог вызвать Дракона, был еще более шокирующим.
Однако это было только на уровне игроков. Перед NPC Божественного Домена эти вещи были ничем. Не говоря уже о том, что в настоящее время они находились внутри Города Демонов.
Город Демонов был намного более могущественным, чем города NPC, найденные во внешнем мире. Его защищала не только армия NPC-демонов, но и один из семидесяти двух великих демонов маркизов.
Не говоря уже о Нулевом Крыле, даже если бы все сверхдержавы Империи Десяти Святых объединились, они всё равно не смогли бы уничтожить Город Демонов.
Всё, что могла сделать команда Ши Фэна, это вести себя высокомерно за пределами Города Демонов. Как только основные силы Сердца Демона вернутся, команде Ши Фэна некуда будет бежать!
– Мы говорим о Драконе. Может ли защитный магический массив Города Демонов действительно остановить это? – Смутное Время не мог не спросить. Он не сомневался в Яростном Сердце. Просто Ши Фэн был слишком пугающим. В конце концов, Мечник пережил нападение от Руки Короля Демонов. Смутное Время действительно не мог заставить себя расслабиться в этой ситуации.
– Это Город Демонов. Дракон четвёртого порядка может быть другой историей, но Дракон третьего порядка может, самое большее, рычать на город. Нам не нужно обращать внимания на Чёрное Пламя, – уверенно заверил его Яростное Сердце.
Другие присутствующие члены Сердца Демона закатили глаза на тревожное поведение Смутного Времени. Причина, по которой такие игроки-демоны, как они, смогли утвердиться в Империи Десяти Святых, заключалась именно в беспомощности различных сверхдержав империи против Города Демонов. Эти сверхдержавы могли только наблюдать со стороны, как город быстро развивался. Любой, кто сказал бы, что Ши Фэн может в одиночку прорвать оборону города, пошутил бы.
Пока Смутное Время и Старейшины Сердца Демона обсуждали этот вопрос, игроки, проживающие в Городе Демонов, подняли шум.
– Удивительно! Чёрному Дракону действительно удалось мгновенно убить Мятежного Грома под защитой Города Демонов! Это первый раз, когда Сердце Демона понесло такое поражение с момента строительства Города Демонов!
– Неудивительно, что Сердце Демона раньше предлагало такую астрономическую награду. Нулевое Крыло не та сила, с которой можно шутить.
– Даже различные сверхдержавы Империи Десяти Святых беспомощны против Сердца Демона. Что же это за гильдия – Нулевое Крыло?
Из-за смерти Мятежного Грома игроки в Городе Демонов заинтересовались Нулевым Крылом. Многие команды авантюристов даже начали изучать Нулевое Крыло, чтобы выяснить, что это была за гильдия.
* * *
Пока игроки-резиденты Города Демонов поднимали шум по этому поводу, Ши Фэн манипулировал Чёрным Драконом и заставил его пролететь над Городом Демонов и зависнуть над Резиденцией Сердца Демона.
Эта ситуация вызвала ещё один переполох среди постоянных игроков Города Демонов.
– Что он пытается сделать?
Он ведь не пытается прорваться в город, верно?
– Это Город Демонов. Как игроки могут войти в него силой? Он, наверное, пытается напугать нас.
Игроки в Резиденции Сердца Демона также быстро обратили внимание на тридцатиметрового Чёрного Дракона. Какое-то время все присутствующие обсуждали Чёрного Дракона, гадая, что пытается сделать Ши Фэн.
– Старейшина Сердце, у защитного магического массива не должно быть проблем с остановкой Дракона, верно? – уточнил Смутное Время, когда он увидел Чёрного Дракона в небе.
– Не волнуйтесь. Если он способен только на такие атаки, как предыдущая, Чёрное Пламя не должен даже думать о том, чтобы проникнуть в город, даже если он будет атаковать непрерывно в течение часа, – ответил Яростное Сердце. Повернувшись, чтобы посмотреть на Чёрного Дракона в небе, он продолжил презрительным тоном: – Вице-лидер гильдии Свет уже получил известие о Чёрном Пламени. Он очень скоро вернется со своей командой. Чёрному Пламени не должно осталось быть высокомерным.
Однако, как только Яростное Сердце закончил говорить, голос Ши Фэна внезапно раздался над городом.
– Смутное Время, не думай, что Город Демонов сможет защитить тебя!
В следующий момент перед Чёрным Драконом начало скапливаться пугающее количество маны, область в радиусе трёхсот метров от Чёрного Дракона истощилась.
Первый меч, Светлая Тень!
– Что?! Он действительно собирается осадить город?!
– Мы говорим о Городе Демонов! Он что, сумасшедший?!
Когда местные игроки Города Демонов услышали слова Ши Фэна, они были ошеломлены. Они никогда не думали, что Ши Фэн на самом деле намеревался атаковать Город Демонов напрямую. Это откровение было таким, как будто кто-то только что сказал им, что есть игроки, стремящиеся атаковать столицу королевства NPC. Должно быть, это была шутка.
Однако в следующее мгновение Черный Дракон безжалостно вонзил свои когти в магический барьер, защищающий город. В тот момент, когда когти начали опускаться, они превратились в гигантскую призрачную когтистую лапу, закрывшую небо.
Бум!
Небо прогремело, и земля содрогнулась, когда призрачные когти столкнулись с полупрозрачным барьером. Мощные ударные волны разбили окружающее пространство вдребезги, как стекло. Сила этой атаки когтями была во много раз больше, чем у Дыхания Дракона, которое Чёрный Дракон использовал раньше.
– Какая сила! – Ветер Сожалений, который только что вышел из бара, был потрясён, когда посмотрел на дрожащий магический барьер над собой. – Защитный магический массив Города Демонов так сильно не реагировал, даже когда NPC четвёртого порядка шли ва-банк! Насколько сильна атака этого Чёрного Дракона?
В Городе Демонов не было никого, кто не знал бы, насколько мощный защитный магический массив Города Демонов.
Когда Город Демонов только был построен, Империя Десяти Святых однажды послала армию NPC атаковать его. Однако тогда, даже когда несколько NPC четвертого порядка бомбардировали защитный магический массив города всем, чем могли, магический массив вообще не вибрировал. Армия NPC прорвалась через защитный магический массив города только с помощью Божьего Слуги пятого порядка.
С другой стороны, вызванный Чёрный Дракон Ши Фэна был только третьего порядка. В лучшем случае его сила должна быть на уровне NPC четвёртого порядка. Но сейчас Чёрный Дракон фактически заставил магический барьер Города Демонов так сильно трястись всего одной атакой. Эта ситуация была просто невероятной.
– Безумие! Он, должно быть, сумасшедший! – Огненное Перо была растеряна, когда увидела, как Чёрный Дракон бомбардирует магический барьер города. – Атакуя магический барьер, он фактически объявляет о своем намерении осадить город! Даже Боевые Волки не осмелились бы на такое! Теперь члены Сердца Демона будут не единственными, кто предпримет действия! NPC Города Демонов тоже будут действовать! Неужели Чёрное Пламя не знает этого?!
Было бы хорошо, если бы Город Демонов был просто городом гильдии. В конце концов, города гильдий полностью принадлежали игрокам. Тем не менее Городом Демонов частично владели NPC.
Вот почему игроки-демоны, такие как она, были уверены, что на данном этапе игры не было игроков, способных угрожать дальнейшему существованию Города Демонов.
Когда Боевые Волки послали свою армию в крестовый поход против Города Демонов, они намеревались убить только игроков-демонов, действующих вокруг Города Демонов, что, в свою очередь, ослабило бы силу Города Демонов. Они никогда не планировали атаковать Город Демонов напрямую.
Однако теперь Ши Фэн действительно атаковал магический барьер Города Демонов. Ему жить надоело.
* * *
Тем временем, внутри Резиденции Сердца Демона, когда Смутное Время увидел, что магический барьер города всё ещё стоит, несмотря на многочисленные атаки Чёрного Дракона, он вздохнул с облегчением. Раньше он почти уже решил, что Ши Фэн разрушит магический барьер города.
К счастью, атаки Чёрного Дракона только заставляли барьер дрожать. Другими словами, атаки Чёрного Дракона всё ещё находились в пределах допустимого.
– Он действительно принял меры? – Яростное Сердце был ошеломлён этой ситуацией. Он никогда не думал, что Ши Фэн реально нападет на Город Демонов в лоб.
– Ха-ха-ха! Теперь он обречён! К тому времени, как вице-лидер гильдии вернётся, великие демоны-NPC города уже давно позаботятся о нем! – засмеялся одетый в чёрное Старейшина, стоящий рядом с Яростным Сердцем.
Первоначально их сторона была беспомощна против Ши Фэна. Единственное, что они могли сделать, это спрятаться под защитой Города Демонов и ждать возвращения команды вице-лидера гильдии.
Однако Ши Фэн потерял всякий разум и фактически начал атаку на Город Демонов. Теперь все, что им нужно было сделать, это сидеть сложа руки и наблюдать, как великие демоны-NPC города расправляются с Ши Фэном.
Эти великие демоны-NPC были намного сильнее NPC-люди. Демон-монарх, правивший городом, был пугающим существом наравне с Героями людей. Нынешние игроки были бы беспомощны против него.
– Лидер гильдии?
В этот момент, не говоря уже о постоянных игроках Города Демонов, даже Синий Мороз и другие, последовавшие за Ши Фэном, были ошеломлены этой ситуацией.
По их мнению, было бы идеально, если бы они могли каким-то образом проникнуть в Город Демонов и быстро покинуть его. Они никогда не думали, что Ши Фэн действительно предпримет прямые действия против Города Демонов!
Но прежде чем Синий Мороз и другие смогли отреагировать, более дюжины великих демонов вылетели из Города Демонов. Мало того, что все эти великие демоны были на сто тридцатом уровня или выше, но они также излучали удушающую ауру. Особенно достойный мужчина, летящий во главе группы великих демонов.
Мужчина был одет в изысканные алые доспехи и держал в руке ледяной боевой топор. И что удивительно, он совсем не был похож на демона, а очень походил на человека. Однако, если бы кто-то использовал навык идентификации на этом человеке, они обнаружили бы, что он настоящий демон. Более того, он был великим демоном с чрезвычайно престижной Родословной.
[Морфеус (демон-монарх)] (великий демон, 2-звездочный демон-маркиз)
Уровень: 135
HP 700 000 000 / 700 000 000
Великие Демоны быстро окружили Чёрного Дракона, не оставив ему возможности убежать.
– Дракон! Это город расы демонов! Тебе здесь не место! – заявил Морфеус холодным тоном, глядя на Чёрного Дракона.
Между тем, услышав слова Морфеуса, игроки-резиденты Города Демонов быстро подняли шум.
– Быстро, смотри! Наш городской лорд принимает меры!
– Чёрное Пламя переоценивает себя! Он не только оскорбил Сердце Демона, но и посмел прикоснуться к Городу Демонов! Теперь он обречён!
– Чёрное Пламя действительно храбрый. Однако мне интересно, как долго он сможет противостоять Морфеусу?
NPC редко предпринимали действия против игроков. Поэтому многим игрокам было любопытно увидеть силу NPC, особенно NPC-демонов.
Теперь, когда появилась возможность наблюдать, как демоны NPC сражаются с экспертом уровня монстра, таким как Ши Фэн, все, естественно, были взволнованы.
В ответ на эту ситуацию члены Сердца Демона начали улыбаться.
С более чем дюжиной принимающих меры великих демонов четвертого порядка даже Герой четвертого порядка не должен мечтать о побеге невредимым, не говоря уже об игроке третьего порядка, таком как Ши Фэн.
Однако, в то время как члены Сердца Демона были в восторге от глупого поведения Ши Фэна, Чёрный Дракон вздохнул.
– Конечно же, невозможно разрушить этот магический барьер, используя только силу Дракона третьего порядка. Кажется, у меня нет выбора, кроме как стать серьёзным.
Хотя Ши Фэн говорил спокойным тоном, когда его голос передавался через Чёрного Дракона, он был намного усилен. В результате все в Городе Демонов отчётливо его слышали.
– Что он имеет в виду?
– Он все еще не стал серьезным до сих пор?
– Притворяется! Он определённо притворяется!
Когда члены Сердца Демона услышали слова Ши Фэна, они инстинктивно подумали, что он играет на публику и что он на самом деле уже на грани срыва.
– Что?! У него всё ещё есть козырь, который он не использовал?!
Ветер Сожалений, однако, не думал, что Ши Фэн хвастался. В то же время, он также чувствовал, что у Мечника не может быть козыря сильнее, чем у Чёрного Дракона.
Однако, прежде чем кто-либо смог что-либо понять из слов Ши Фэна, Чёрный Дракон внезапно исчез, оставив на его месте самого Ши Фэна. Однако в этот момент Ши Фэн держал в руках толстую древнюю книгу, и эта книга пробудила инстинктивный страх у каждого игрока-демона в городе.
– Чёрт возьми! Почему она в твоих руках?! – цвет лица Морфеуса резко изменился, когда он увидел древнюю книгу, которую держал Ши Фэн.
Прежде чем присутствующие игроки-демоны смогли отреагировать на ситуацию, Морфеус развернулся и побежал обратно в Город Демонов. Более того, он был не один. Около дюжины других великих демонов также показали испуганные выражения приближаясь к городу.
– Они убегают?
– Что случилось с этими демонами NPC?
Вид внезапно развернувшихся и убегающих Морфеуса и других демонов-NPC привел игроков-жителей Города Демонов в замешательство. NPC окружили Чёрного Дракона Ши Фэна и даже были готовы принять меры против него. Но в итоге они сбежали, как только перед ними появился сам Ши Фэн.
Что здесь происходит?
В этот момент, не говоря уже о постоянных игроках Города Демонов, даже члены Сердца Демона, которые имели фактическую власть над Городом Демонов, были ошеломлены этой ситуацией.
– Что он сделал? Почему NPC-демоны боятся его? – Яростное Сердце был поражён, когда он уставился на Ши Фэна, который в данный момент читал заклинание в небе.
Интеллект NPC-демонов четвёртого порядка ни на йоту не уступал интеллекту игроков. Игрокам было практически невозможно получить какое-либо преимущество над ними. Перед этими демонами-NPC нынешние игроки были всего лишь шуткой. Эти демоны-NPC могут раздавить нынешних игроков, как муравьев.
Не говоря уже о том, что эти демоны-NPC оставались спокойными, даже когда сражались с Божьим Слугой пятого порядка. Более того, в конце концов, они отразили армию NPC Империи Десяти Святых, что позволило Городу Демонов закрепиться в империи.
Но сейчас эти демоны-NPC разбежались, как испуганные мыши.
Однако, прежде чем Яростное Сердце смог понять, что происходит, Ши Фэн закончил произносить последний слог своего заклинания. Затем его взгляд остановился на соседнем демоне виконте сто тридцать четвёртого уровня четвёртого порядка, который служил капитаном личной стражи Морфеуса.
– Во имя правителя демонов, подчинись моей воле!
Внезапно вокруг капитана стражи сто тридцать четвёртого уровня появились черные как смоль цепи, создавая неописуемое давление, которое заставило всех NPC-демонов и игроков-демонов невольно содрогнуться.
– Нет! Не забирай мою волю! – кричал капитан стражи, изо всех сил пытаясь отразить нападение чёрных цепей.
К сожалению, все его усилия были тщетны, поскольку чёрные цепи просто проигнорировали сопротивление капитана стражи и слились с его телом.
В следующий момент сопротивляющийся капитан стражи стал вялым, а его глаза затуманились. Как будто у капитана стражи только что высосали душу.
– Что он сделал?
– Ему действительно удалось справиться с настоящим демоном-виконтом четвёртого порядка всего одним движением?
Каждый присутствующий игрок-демон в шоке уставился на эту сцену. Это был NPC четвёртого порядка Города Демонов. Боевая мощь, которой он обладал, намного превосходила боевую мощь великих демонов четвёртого порядка во внешнем мире. Не говоря уже о том, что демон-NPC, о котором шла речь, был даже великим демоном, который носил титул виконта. Его сила практически соперничала с силой Героев четвёртого порядка.
Однако теперь Демон, о котором шла речь, действительно перестал двигаться.
"Это сработало?" – Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда увидел, что капитан стражи перестал двигаться.
Библия Тьмы значительно сдерживала демонов. В его нынешнем состоянии только демоны уровня Короля Демонов могли противостоять его силе. Демоны ниже Королей Демонов инстинктивно боялись Библии.
Однако использовать Библию Тьмы, чтобы взять под контроль демонов, было непросто. На первый взгляд, Правитель демонов Библии Тьмы имел двенадцатипроцентый шанс успешно взять под контроль демоническое существо, если цель была не более чем на тридцать уровней и на два порядка выше пользователя. Однако на самом деле, чем сильнее целевой демон, тем меньше шансов его контролировать.
С нынешним "я" Ши Фэна, если бы он попытался контролировать Морфеуса, который был демоном маркизом, его шансы на успех, скорее всего, были бы ниже одного процента. Вот почему он выбрал в качестве своей цели капитана стражи с титулом виконта.
Несмотря на это, Ши Фэн никогда не думал, что он успешно справится с капитаном стражи с первой попытки; следовательно, он планировал несколько попыток. В конце концов, у Правителя демонов перезарядка составляла всего пять минут. Если одного раза было недостаточно, он мог просто попробовать второй или третий раз.
Что касается возможности нападения на него NPC-демонов из Города Демонов, ему вообще не нужно было беспокоиться об этом.
Библия Тьмы полностью подавляла демонических существ, хотя это подавление не было особенно эффективным против игроков-демонов. Пока он держал Библию Тьмы, все демонические существа ниже шестого порядка боялись его. Короли Демоны пятого порядка не были исключением. Мало того, что у этих демонических существ резко уменьшились бы их основные атрибуты, но даже их интеллект пострадал бы весьма значительно.
Более того, на худой конец, у него всё ещё было Кольцо Семи Светил. Он мог убежать в безопасное место, когда захочет. Следовательно, он вообще не боялся NPC Города Демонов.
Именно из-за этих факторов он осмелился прибыть в Город Демонов.
Однако после того, как Ши Фэн взял под контроль капитана стражи, другие убегающие демоны-NPC быстро прекратили своё отступление и повернулись, чтобы посмотреть на Ши Фэна и контролируемого капитана стражи, бдительность и ярость горели в их глазах.
"Похоже, эти демоны знают, что я могу использовать Правителя демонов только один раз в течение короткого периода, но боятся опрометчиво приближаться ко мне из-за своей сверхчувствительной природы", – Ши Фэн улыбнулся, бросив взгляд на бдительных демонов-NPC.
– К сожалению, вы уже опоздали!
Сказав это, он взял под контроль Чёрного Дракона и заставил его перелететь на его сторону. Затем он заставил его начать ещё одну атаку на магический барьер Города Демонов.
– Что?! Он всё ещё пытается атаковать магический барьер?
– Я не знаю, почему демоны-NPC так боятся его, но он всё ещё не дорос, чтобы разрушать барьер Города Демонов!
Члены Сердца Демона были очень удивлены способностью Ши Фэна наводить ужас на NPC-демонов. Однако на этом все и закончилось. Их эмоции ограничивались удивлением. В конце концов, в то время как NPC-демоны боялись покидать город, чтобы разобраться с Ши Фэном, Ши Фэн все еще не мог войти в Город Демонов.
Однако, как только члены Сердца Демона закончили говорить, капитан стражи, который стал вялым, внезапно начал двигаться. И, ко всеобщему удивлению, капитан стражи наложил проклятие Тёмной звезды четвёртого порядка на ту же точку, которую атаковал Чёрный Дракон.
В следующий момент когти Чёрного Дракона врезались во внешнюю поверхность магического барьера. В то же время гигантская, чёрная звезда также врезалась во внутреннюю поверхность магического барьера.
Бум!
Получив атаки как изнутри, так и снаружи, защитный магический массив мгновенно разрушился. Трещины расцвели по всему магическому барьеру, который защищал Город Демонов.
Пэн… Пэн… Пэн…
Всего за несколько секунд трещины распространились по всему защитному куполу. Подняв глаза, игроки-демоны в городе обнаружили, что смотрят на потрескавшееся небо.
Тишина!
Абсолютная тишина!
В этот момент, как будто для Города Демонов остановилось время, каждый игрок, проживающий в городе, смотрел на небо в ошеломлённом молчании, их глаза и рты были широко открыты.
Именно тогда серия системных уведомлений достигла ушей всех игроков-демонов, действующих в регионе Горящего Леса, и бесстрастный голос системы долгое время эхом отдавался в их сознании.
Системное объявление региона Горящего Леса: Игроки-люди прорвались через защитный магический массив Города Демонов. У всех игроков-демонов, базирующихся в Городе Демонов, репутация города будет снижена на 10 очков, а вклад города – на 3 000 очков. Усиление силы тьмы также будет уменьшено на 20%.
Объявление системы региона Горящего Леса: Система защитного магического массива Города Демонов была прорвана. Популярность правящей гильдии города будет снижена на 5 000 очков. Все преимущества, предоставляемые Городом Демонов, будут уменьшены вдвое на 7 естественных дней. Награды за все квесты, выполняемые в Городе Демонов, будут уменьшены на 30%.
Системное объявление повторилось по всему Горящему Лесу три раза, в результате чего в лесу воцарилась мёртвая тишина.
– Кто-то прорвался сквозь защитный магический массив Города Демонов?
– Разве они не говорили, что даже армия NPC Империи Десяти Святых была беспомощна против Города Демонов? Как игроки могли прорваться сквозь защитный магический массив города?
– Кто это сделал?
Может быть, это те люди, за которых Сердце Демона назначило награду раньше?
Игроки-демоны, гриндящие и выполняющие квесты в Горящем Лесу, были шокированы системным объявлением. Некоторые игроки даже впали в оцепенение в бою и чуть не погибли от рук монстров.
С момента строительства Города Демонов и до сих пор, кроме Боевых Волков, ни одной силе или игроку по-настоящему не удавалось оказать давление на Город Демонов. Однако теперь кто-то не только оказал давление на Город Демонов, но даже уничтожил защитный магический массив города. Это было просто невероятно.
Шок, который игроки-демоны испытали, получив эту информацию, был сродни шоку игроков-людей, услышавших о том, что какой-то другой игрок прорвал оборону столицы королевства. Это было просто немыслимо.
Между тем, внутри Города Демонов местные игроки оставались в оцепенении еще долго после инцидента. Как у заклинивших роботов, их рты продолжали безмолвно открываться и закрываться, пока они смотрели в пустое небо над ними.
– Чёрт возьми! Как он это сделал?! Это защитный магический массив уровня главного города! – когда Яростное Сердце уставился на парящего в небе Ши Фэна, его охватил беспрецедентный шок. Он никогда не думал, что Ши Фэну действительно удастся уничтожить защитный магический массив Города Демонов.
Когда армия Империи Десяти Святых атаковала, потребовался Божий Слуга пятого порядка, чтобы уничтожить защитный магический массив города. Защитный магический массив выстоял даже под обстрелом более дюжины NPC четвёртого порядка.
Однако теперь Ши Фэн, игрок третьего порядка, в одиночку уничтожил защитный магический массив города. Более того, он совершил этот подвиг всего одной атакой.
Это определённо был баг!
Тем не менее было почти невозможно, чтобы Центральная Система Бога допустила баг. Даже если бы в системе была ошибка, она не была бы такого грандиозного масштаба.
Чего Яростное Сердце не знал, так это того, что в Божественном Домене у всех магических массивов были слабые места; защитный магический массив главных городов не был исключением. У всех них были соединения маны, которые были намного более хрупкими по сравнению с другими частями магического массива.
Однако обычно простые игроки не могли найти эти слабые места. Более того, учитывая, насколько велик был защитный магический массив городского масштаба, попытка найти эти слабые места была сродни поиску иголки в стоге сена.
Но это было не так для Ши Фэна. После того, как он стал мастером-Чародеем среднего уровня, его понимание магических массивов достигло совершенно новых высот. Теперь, не говоря уже о защитном магическом массиве Города Демонов, даже если он столкнется с защитным магическим массивом на уровне города королевства, которое существовало более века, он все еще был уверен, что сможет найти слабые места магического массива.
Ранее Ши Фэн планировал прорваться через защитный магический массив Города Демонов, заставив Чёрного Дракона атаковать слабые места магического массива. Тем не менее устойчивость к повреждениям слабых мест превышала количество урона, которое мог нанести Чёрный Дракон. В результате Чёрному Дракону удалось сбрить только определённое количество энергетических запасов магического массива своими атаками.
Однако, получив контроль над демоном капитаном стражи четвёртого порядка, он смог заставить капитана стражи и Чёрного Дракона атаковать одно и то же место одновременно, тем самым объединив их силы и выполнив атаку, которая превысила допустимый урон магического массива. Только тогда ему удалось мгновенно разрушить защитный магический массив Города Демонов. Если бы капитан стражи не попал под его контроль, он действительно был бы беспомощен против Города Демонов.
Между тем, пока все оставались ошеломлёнными этим неожиданным развитием событий, Ши Фэн, у которого был активирован Штормовой домен, полетел в пространство над Резиденцией Сердца Демона. Затем он спокойно посмотрел на переполненную Резиденцию под собой.
– Смутное Время, теперь твоя очередь! – произнес Ши Фэн, когда заметил Смутное Время, игнорируя десятки тысяч членов Сердца Демона вокруг.
Слова Ши Фэна были сродни похоронному звону. Услышав эти слова, члены Сердца Демона обернулись, чтобы посмотреть на Смутное Время, который стоял в углу площади Резиденции, и в их глазах появилась жалость.
Смутное Время должен был быть в безопасности после побега в Город Демонов. Однако теперь это уже не так.
Если Ши Фэн мог уничтожить даже защитный магический массив Города Демонов за одну атаку, кто мог бы противостоять ему?
Даже если Ши Фэн полагался на силу капитана стражей демонов, чтобы совершить этот подвиг, это также можно считать частью силы Мечника. В конце концов, не каждый был способен контролировать великого демона четвёртого порядка при этом демона-NPC.
– Чёрное Пламя, тебе лучше не заходить слишком далеко! Это Резиденция Сердца Демона! – Яростное Сердце взревел, когда увидел, что Ши Фэн полностью игнорирует членов Сердца Демона. – Ты уже уничтожил защитный магически массив Города Демонов и заставил престиж Сердца Демона упасть! Если ты убьёшь Смутное Время, ты станешь заклятым врагом Сердца Демона! Тебе лучше хорошенько все обдумать!
Сила Ши Фэна была действительно ужасающей.
Однако Сердце Демона было не из тех существований, спровоцировав которых можно легко отделаться. Это была первая темная гильдия в Божественном Домене, основавшая город для демонов. В эпоху, когда процветали тёмные силы, даже супер-гильдии не посмели бы случайно оскорбить Сердце Демона.
Сердце Демона, возможно, не смогло бы справиться с таким монстром, как Ши Фэн, но Нулевое Крыло – это совсем другая история. Гильдия отличалась от отдельного человека. Гильдия была организацией, состоящей из тысяч, а возможно, даже миллионов игроков.
Пока Сердце Демона будет убивать других членов Нулевого Крыла, даже если Ши Фэн останется невредимым, Нулевое Крыло всё равно превратится в руины.
Это также было причиной, по которой различные сверхдержавы Империи Десяти Святых решили сделать шаг назад, когда имели дело с Сердцем Демона.
– Ну и что? Вы думаете, что Нулевое Крыло – это гильдия, которую вы можете случайно спровоцировать? – сказал Ши Фэн, искоса взглянув на Яростное Сердце.
Чёрный Дракон немедленно спустился с небес и появился над Смутным Временем. Затем он ударил Берсерка когтями.
Светлая Тень!
– Нет!
Когда Смутное Время увидел, как на него обрушивается похожий на гору коготь, он инстинктивно активировал Демонизацию, за которой последовал навык спасения жизни, чтобы защитить себя.
К сожалению, перед Драконом третьего порядка игрок-демон третьего порядка, такой как Смутное Время, ничем не отличался от муравья. Когда когти Чёрного Дракона соприкоснулись со Смутным Временем, Берсерк был вдавлен в землю и умер.
Когда Смутное Время умер, Город Демонов снова окутала тишина, и все уставились на парящего в воздухе Ши Фэна.
– Он убил его так просто?
Независимые игроки города никогда не думали, что Ши Фэн осмелится напасть на игрока посреди Резиденции Сердца Демона, но он сделал это без малейшего колебания. Он вёл себя так, как будто члены тёмной гильдии не имели никакого значения.
– Он сделал это?
Синий Мороз и другие члены Нулевого Крыла из Тёмного Логова, которые наблюдали за происходящим через Волшебное зеркало, были особенно ошарашены.
Они не предполагали, что Ши Фэн успешно уничтожит Смутное Время!
Более того, лидер их гильдии сделал это на глазах у членов Сердца Демона. Синему Морозу и его товарищам всё это казалось иллюзией.
Они бы уже были поражены, если бы им удалось проникнуть в Город Демонов и убить Смутное Время, но Ши Фэн смело и открыто убил свою жертву…
В то время как члены Нулевого Крыла из Тёмного Логова были в шоке, Яростное Сердце, который стоял в Резиденции Сердца Демона, бросил на Ши Фэна яростный взгляд, в его глазах пыла злоба.
– Чёрное Пламя! Ты и вся твоя гильдия трупы! Даже наш лидер гильдии не позволит вам безнаказанно убить кого-то в нашей Резиденции, не говоря уже о вице-лидере гильдии Пылающем Свете! – Яростное Сердце взревел. На самом деле он не ожидал, что Ши Фэн нападёт на Смутное Время, не задумываясь. Нападение было настолько внезапным, что у него даже не было времени попытаться спасти Берсерка.
Резиденция гильдии была самым ценным местом гильдии.
Если распространится слух, что Сердце Демона не сможет защитить даже одного игрока в пределах своей Резиденции, репутация тёмной гильдии пострадает.
– Неужели? – спросил Ши Фэн, равнодушно взглянув вниз на Яростное Сердце. – Не стесняйтесь испытывать нас. Нулевое Крыло готово ко всему, что вы можете бросить в нашу сторону. Если вам больше нечего сказать, я, пожалуй, откланяюсь.
Каждый игрок в Резиденции поднял шум, услышав вопиющее пренебрежение Ши Фэна к их гильдии.
– Дерьмо! Этот ублюдок слишком самонадеян!
– Старейшина Сердце, давайте нападём на него вместе! Я отказываюсь верить, что мы не можем положить конец его жалкой жизни!
Старейшины гильдии в Резиденции были разгневаны, и они попытались убедить Яростное Сердце выступить против Мечника как единое целое.
Смерть Смутного Время была унизительной для Сердца Демона, и если они позволят Ши Фэну благополучно уйти, от репутации гильдии ничего не останется.
– Нет! Отпустите его! – Яростное Сердце зарычал сквозь стиснутые зубы, жестом приказывая Старейшинам гильдии отойти.
Когда Ши Фэн понял, что никто из членов тёмной гильдии не собирается нападать, он развернулся и улетел из Резиденции и Города Демонов.
– Ты просто собираешься отпустить его, Сердце? – настойчиво спрашивал одетый в чёрное виконт Старейшина, наблюдая, как улетает Ши Фэн.
– Ты правда считаешь, что я прямо сейчас не хочу лишить его жизни? – Яростное Сердце зашипел, свирепо глядя на одетого в чёрное Старейшину.– Может, вы думаете, что кто-нибудь из вас достаточно силён, чтобы убить его?
В данный момент Мятежный Гром был самым сильным игроком в Городе Демонов, но если Ши Фэн мог убить даже Мятежного Грома, чего они, которые даже не достигли титула графа, могли достичь, сражаясь с этим Мечником?
– Разве у нас нет демонов-гвардейцев? Я не верю, что он может выжить в битве против более чем дюжины демонов-гвардейцев четвёртого порядка! – возразил Старейшина в чёрном.
Демонические Охранники, о которых шла речь, не были похожи на демонов-NPC, которые окружили и впоследствии сбежали от Ши Фэна. Сердце Демона не имело никакого контроля над городскими NPC, но их демоны-гвардейцы были совсем другой историей. Если бы они заплатили соответствующую цену, их демоны-гвардейцы сделали бы все, что в их силах, чтобы уничтожить Ши Фэна.
Старейшина в чёрном также подсчитал, что Ши Фэн мог контролировать только одного NPC-Демона с помощью любых средств, которые позволяли ему это делать. Контроль над несколькими демонами четвёртого порядка должен быть невозможен.
Если бы они послали более дюжины демонов-гвардейцев четвертого порядка, чтобы окружить Ши Фэна, у него не было бы шансов, даже с капитаном стражи на его стороне. Покончить с Мечником в Городе Демонов было вполне возможно.
– Ты предполагаешь, что я не подумал об этом? – Яростное Сердце выстрелил в ответ, закатив глаза на Старейшину. И мрачно продолжил: – Я рассматривал возможность мобилизации демонов-гвардейцев в тот момент, когда Чёрное Пламя появился над Резиденцией, но когда он это сделал, основные характеристики демонов-гвардейцев упали на тридцать процентов. В таком состоянии они даже не смогли бы справиться с Чёрным Пламенем, не говоря уже о капитане стражи под его контролем.
Ши Фэн уже был так же силён, как существо четвёртого порядка, что он доказал в борьбе с Мятежным Громом, когда они столкнулись на равных. Имея на тридцать процентов меньше базовых атрибутов, у демонов-гвардейцев не было шансов против Ши Фэна.
Ши Фэн был экспертом области домена. Послать кучу тупых монстров с низшими характеристиками, чтобы убрать его, было бы не более чем шуткой.
– Но это так неприятно наблюдать, как он остается невредимым! – прошипел Старейшина в чёрном, скрежеща зубами, наблюдая, как фигура Ши Фэна удаляется всё дальше.
Сердце Демона пошло на многое, чтобы заслужить престиж, которым оно пользовалось в Городе Демонов всего несколько минут назад. Теперь, когда Ши Фэн нанёс такой серьёзный удар, восстановление их репутации займёт годы, если они просто позволят ему уйти.
– Ну и что, если он уйдёт? Я уже уведомил лидера гильдии и вице-лидера гильдии Света! Чёрное Пламя недолго будет наслаждаться этой победой! – сказал Яростное Сердце, его глаза сузились, когда он посмотрел на удаляющуюся фигуру Ши Фэна.
На данный момент Сердце Демона действительно было беспомощно перед Ши Фэном, но как только лидер гильдии и вице-лидер гильдии Пылающий Свет вернутся, это будет совсем другая история. Эти два человека были истинными столпами силы гильдии.
Даже различные сверхдержавы Империи Десяти Святых боялись силы этих двух игроков и фундамента, который они создали для темной гильдии, доходя до того, что заключали тайные союзы с Сердцем Демона.
Поскольку Ши Фэн уничтожил репутацию Сердца Демона, лидер и вице-лидер гильдии не успокоятся, пока вопрос не будет решен.
* * *
В то время как Ши Фэн улетел из Резиденции Сердца Демона, среди жителей города вспыхнуло еще одно волнение.
– Что?! Сердце Демона действительно позволило ему уйти?
– Разве в Резиденции Сердца Демона не было довольно много демонов-гвардейцев четвёртого порядка? Почему гильдия не мобилизовала их?
– Он вообще человек?
Безопасный уход Ши Фэна из Резиденции темной гильдии ошеломил игроков Города Демонов. Никто из них не ожидал, что вторжение закончится так.
Сердце Демона было одной из главных темных сил в Божественном Домене, но Ши Фэн не только в одиночку ворвался в Город Демонов, главную штаб-квартиру Сердца Демона, но и уничтожил в Резиденции гильдии Смутное Время. В довершение всего, Ши Фэн улетел из Резиденции целым и невредимым.
Никто не поверил бы в эту историю, если бы её рассказали.
И всё же, они все видели, как это произошло. Что ещё более удивительно, Сердце Демона хранило молчание в течение всего процесса. Ни один из членов гильдии не пытался напасть на Ши Фэна.
Все они были игроками-демонами, абсолютными темными игроками. Начинать драку с кем-то из-за малейшего проступка было для них нормальным, особенно для членов Сердца Демона. Однако даже члены тёмной гильдии, казалось, боялись одного игрока-человека. Это было невероятно!
Когда Ши Фэн покинул Город Демонов, новости о столкновении распространились как лесной пожар по всей Империи Десяти Святых…
Империя Десяти Святых, столица Город Небесного Святого, Резиденция Боевых Волков.
Человек в алых доспехах, покрытый иллюзорным пламенем, тихо сидел перед алым двуручным мечом с закрытыми глазами в зале на верхнем этаже здания гильдии, высота которого составляла почти сто метров. Хотя этот мужчина не сделал ни малейшего движения, меч и пламя вокруг него окружили мужчину, как будто у них была своя собственная жизнь. В воздухе начали появляться божественные руны, одна за другой, привлекая всю окружающую ману типа огня и наполняя ею человека. По мере того, как его наполняло больше маны, его аура становилась всё более мощной.
Через несколько секунд аура мужчины стала такой же интенсивной, как у существа четвёртого порядка. Он словно превратился в огненного демона, когда яркое пламя заполнило комнату.
Если бы Ши Фэн увидел это, он, конечно, был бы удивлён.
Человек, купающийся в алом пламени, был не кто иной, как Сириус, один из старых монстров Боевых Волков. Сириус не только обладал силой четвёртого порядка, но и его контроль над маной типа огня был больше, чем у Ши Фэна, который овладел техникой маны. Сириус манипулировал маной, как продолжением своего собственного тела, с полным и тонким контролем. Теперь он мог даже контролировать поток различных течений маны типа огня…
Когда Сириус, наконец, снова открыл глаза, багровое пламя вокруг него приобрело бело-голубой оттенок, а температура в комнате мгновенно поднялась на несколько сотен градусов. Даже обычные игроки второго порядка не могли приблизиться к человеку, прежде чем сгореть заживо.
— Я наконец-то закончил поглощать эту Родословную Святого Огня. Самое время мне нанести ещё один визит в Город Демонов, — сказал Сириус, улыбаясь, рассматривая синие божественные руны на своих руках.
Во время битвы в Горящем Лесу вице-лидер гильдии Сердца Демона, Пылающий Свет, победил его. Он изначально отказался от надежды победить Пылающего Света в ближайшее время, но гильдии посчастливилось найти чрезвычайно редкую продвинутую Родословную — Родословную Святого Огня.
Сначала он предполагал, что Родословная Святого Огня лишь немного увеличит его силу, но теперь, когда он полностью объединился с ней, то понял, насколько она ужасна.
Он даже был уверен, что теперь может ворваться в Город Демонов и уйти, сохранив свою жизнь, не говоря уже о том, чтобы отомстить Пылающему Свету.
Однако, когда Сириус собрался покинуть гостиную, в комнату вбежал высокий мужчина средних лет с внушительной аурой. Этим человеком был Вечная Война, который ранее служил лидером боевой команды Славных Львов.
— Командир, мы только что получили обновлённую информацию о Городе Демонов. В отчёте говорится, что Чёрное Пламя не только ворвался в город, но и убил Смутное Время, который прятался в Резиденции Сердца Демона... — объявил Вечная Война.
— Смутное Время умер в Резиденции Сердца Демона? — новость ошеломила Сириуса, и на мгновение он подумал, не ослышался ли он.
Он уже был поражён тем, что Ши Фэн со своей командой добрался до Города Демонов. Несмотря на отправку армии из более чем ста тысяч экспертов, Боевые Волки даже не увидели городских ворот.
Но теперь он узнал, что Ши Фэн ворвался в город и уничтожил Смутное Время в Резиденции Сердца Демона. Это было поразительно!
— Сердце Демона потеряло большую часть своего престижа в Городе Демонов и теперь представляет гораздо меньшую угрозу для различных сверхдержав. Должны ли мы всё ещё направляться в Город Демонов, командир? — спросил Вечная Война Сириуса, у которого было странное выражение лица.
Новости о смерти Смутного Времени уже распространились по всей Империи Десяти Святых. Держать дело в тайне для Сердца Демона было невозможно. Между тем, ситуация лишила Боевых Волков возможности отомстить за унижение, которое они перенесли. Если бы гильдия нацелилась на Сердце Демона сейчас, то только заработали бы ярлык "хулигана", ещё больше запятнав репутацию гильдии.
— Нам больше не нужно посещать Город Демонов. Вместо этого мы должны посетить Нулевое Крыло, — сказал Сириус. — Чёрное Пламя действительно впечатляет, раз смог достичь такого. К сожалению, Сердце Демона — не тривиальный противник, а Пылающий Свет особенно опасен. Если бы это было не так, различные сверхдержавы Империи Десяти Святых никогда бы добровольно не вступили в союз с тёмной гильдией.
— Понял. Я позабочусь о необходимых приготовлениях, — сказал Вечная Война. Немного подумав, он согласился с решениями своего командира.
Два или три дня назад Вечная Война подумал бы, что Нулевое Крыло только что одержало крупную победу, но, основываясь на информации, собранной Боевыми Волками, Сердце Демона обладало большей силой на нейтральных картах сотого уровня, чем Нулевое Крыло могло себе представить. Всё, что сделал Ши Фэн, запятнав репутацию Сердца Демона, это дёрнул тигра за усы. Поступок был одновременно невежественным и глупым.
* * *
Между тем, все различные сверхдержавы, которые узнали о достижениях Ши Фэна, были также поражены. Никто из них не думал, что Ши Фэн потрясёт Город Демонов до самого основания.
Сила Мечника была просто нечеловеческой!
Удивительно, но Империя Десяти Святых оставалась необычайно спокойной, несмотря на новости. Ни одна из различных сверхдержав, которые глубоко ненавидели игроков-демонов, не показала никакого движения. Ни одна из них не пыталась пнуть Город Демонов, пока тот не был разрушен. Скорее, сверхдержавы империи отправили большое количество экспертов на территории Нулевого Крыла. Такой поворот событий был неописуемо странным.
— Эти сверхдержавы сошли с ума, вице-лидер гильдии? Они не пользуются ситуацией, чтобы оказать давление на Сердце Демона, а вместо этого нацелены на Нулевое Крыло... — произнёс Ассасин третьего порядка, одетый в чёрное, рядом с Иллюзорными Словами, после изучения деталей, собранных информационной сетью гильдии. — Они пропустили системное объявление в Горящем Лесу? Скорость развития игроков-демонов в этой области значительно снизилась. Это прекрасная возможность нанести удар.
— Они не сошли с ума, — Иллюзорные Слова, которая была занята просеиванием отчетов, покачала головой. — Они всего лишь приняли правильное решение.
— Правильное решение? — это заявление сбило с толку Ассасина третьего порядка. Он не понимал, что Иллюзорные Слова имела в виду.
С тех пор, как Ши Фэн уничтожил защитный магический массив Города Демонов, все игроки-демоны города страдали от снижения силы на двадцать процентов. Это был лучший шанс, который имели различные сверхдержавы, чтобы уничтожить этих игроков-демонов.
Сердце Демона мешало различным сверхдержавам империи получить больше ресурсов с нейтральных карт сотого уровня. Эти сверхдержавы получат больше, если сейчас они подавят тёмную гильдию.
— Правильно, — произнесла Иллюзорные Слова, ее губы скривились в горькой улыбке. — Очень немногие из представителей различных сверхдержав знают, насколько пугающим на самом деле является Сердце Демона. Тёмная гильдия уже вступила в союз с Мифологией, одной из Пяти Великих Супер-Гильдий. Как их общая сила, так и фундамент намного превосходят Нулевое Крыло. Естественно, различные сверхдержавы хотят воспользоваться Нулевым Крылом, а не Сердцем Демона.
— Сердце Демона действительно сотрудничает с Мифологией? — Ассасина третьего порядка сразу осенило. Он также был удивлен тем, насколько грозным было Сердце Демона.
Мифология была оной из пяти главных титанов в Божественном Домене и намного сильнее обычных сверхдержав, таких как Багровый Император. Обычные супер-гильдии даже не могли сравниться. Если бы Мифология поддерживала Сердце Демона, темной гильдии не пришлось бы беспокоиться о своем развитии, даже после недавних событий.
* * *
В то время как сверхдержавы Империи Десяти Святых были заняты атакой на Нулевое Крыло, красивый мужчина в белом прибыл в место, богатое маной, за пределами Империи Огненных Драконов. Этим человеком был Пылающий Свет, знаменитый вице-лидер гильдии Сердца Демона.
Вскоре после его прибытия его перехватили два эксперта сто седьмого уровня, третьего порядка.
— Какое у вас дело? — требовательно спросил Воин Щита третьего порядка, бросив презрительный взгляд на Пылающего Света.
— Мне нужно кое-что обсудить с вице-лидером гильдии Холодной Тенью. Могу я узнать, есть ли у неё свободное время? — сердечно спросил Пылающий Свет.

Лес Холодной Весны, Город Каменного Леса.
Оборвав жизнь Смутного Времени Ши Фэн вернулся в Город Каменного Леса с Адским Легионом. Он не задержался в Империи Десяти Святых ни на мгновение дольше.
В тот момент, когда Адский Порыв и его товарищи вошли в Город Каменного Леса, зрелище, которое их встретило, ошеломило их.
Город Каменного Леса был городом гильдии, и обычно только игроки посещали города гильдии на нейтральных картах сотого уровня. NPC редко населяли такие города гильдий, но в Городе Каменного Леса их было полно. Была даже длинная очередь торговцев-NPC, ожидающих въезда в город у главного входа. Не было бы преувеличением назвать этот город городом NPC.
Адский Порыв также был удивлён, когда увидел количество и качество игроков, посещающих город Нулевого Крыла. Окинув взглядом главную улицу, он заметил несколько десятков игроков третьего порядка…
Хотя на этом этапе игры у различных сверхдержав было более сотни игроков третьего порядка, а у некоторых даже несколько сотен, игроки третьего порядка в целом всё ещё были редкостью. Куда бы они ни пошли, они привлекали к себе много внимания.
Однако игроки третьего порядка в Городе Каменного Леса были такими же обычными, как и обычные эксперты второго порядка…
— Значит, это город гильдии Нулевого Крыла? — пробормотал Громовой Зверь, удивлённо оглядываясь вокруг.
В Адском Легионе было в общей сложности триста экспертов третьего порядка, что было ошеломляющим числом, независимо от того, куда они шли, но это было ничто в Городе Каменного Леса. Из того, что он мог видеть, по главной улице города в одиночку бродило более тысячи экспертов третьего порядка.
Даже члены Тёмного Логова Синего Мороза и Нулевого Крыла были в шоке. В Убежищах в Тёмном Логове на этом этапе было даже не более ста экспертов третьего порядка. Они всё ещё были высоко востребованы в Тёмном Логове.
И всё же, даже на случайной улице в Городе Каменного Леса было больше игроков третьего порядка, чем в любом из Убежищ Тёмного Логова…
— Мороз, ублюдок, ты держал нас в неведении об этом! Если бы мы знали, что у нашей гильдии такой великолепный город, мы бы давно присоединились к Нулевому Крылу! — Заклинатель третьего порядка, который только что присоединился к Нулевому Крылу Первого Убежища, ругал вице-лидера гильдии, восхищаясь толпой игроков третьего порядка.
По оценкам Заклинателя, в Городе Каменного Леса было в несколько раз больше игроков третьего порядка, чем во всём Тёмном Логове…
Обычным игрокам может быть всё равно, сколько игроков третьего порядка в городе или городке, но это было важно для того, кто играл руководящую роль в Первом Убежище.
Ценность каждого игрока была разной, особенно в больших и малых городах. Город может извлечь гораздо больше пользы из эксперта третьего порядка, чем от эксперта второго порядка, особенно когда речь идет о ресурсах. Эксперты третьего порядка имели доступ к большему количеству и более качественным ресурсам, чем игроки второго порядка, потому что они могли исследовать локации, которые были слишком опасны для более слабых игроков.
В городе, полном экспертов третьего порядка, игроки невольно добавляли ресурсы в город, даже если они не были членами правящей гильдии, что, в свою очередь, привлекало больше экспертов.
Ещё одно преимущество появилось в виде прокачки персонажа.
Основные игроки Божественном Домене уже достигли сотого уровня и выше, а после сотого уровня игрокам требовалось гораздо больше опыта для достижения каждого последующего уровня. Игрокам также нужно было победить гораздо более сильных монстров. Таким образом, если они захотят быстро повысить свой уровень, им понадобится помощь игроков третьего порядка.
Именно поэтому игроки Тёмного Логова предпочитали развиваться в мощных Убежищах.
Учитывая, сколько экспертов третьего порядка бродили по улицам Города Каменного Леса, скорость прокачки этих игроков была бы невероятной. Различные Убежища Тёмного Логова даже представить себе не могли, как быстро эти игроки достигли бы своего следующего уровня.
Если бы игроки Тёмного Логова знали, что Нулевое Крыло управляет таким городом гильдии, как этот, каждый из них немедленно попытался бы вступить в гильдию.
Однако у Синего Мороза не было хорошего ответа на жалобу Заклинателя. Хотя он всегда знал, что Нулевое Крыло было экстраординарным, он никогда не мечтал, что оно окажется настолько мощным…
Однако Синий Мороз и его спутники не знали, что многие сверхдержавы послали своих экспертов в Город Каменного Леса именно из-за недавнего выступления Ши Фэна в Городе Демонов. На самом деле, сверхдержавы Империи Десяти Святых были одними из первых. Они не только послали большое количество разведчиков, но и отвправили довольно много высших эшелонов гильдии.
Из-за этого численность игроков в Городе Каменного Леса достигла небывало высокого уровня, и в городе было беспрецедентное количество экспертов третьего порядка.
* * *
Тем временем, три эксперта сто восьмого с лишним уровня третьего порядка наслаждались фирменной кухней Города Каменного Леса в VIP-зале высококлассного ресторана на верхнем этаже недалеко от Резиденции Нулевого Крыла, спокойно наблюдая за группой Ши Фэна, когда те вошли. Двое из троих были Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит из Тайного Павильона, а третьей была молодая женщина лет двадцати пяти.
Если бы Ши Фэн знал об этом собрании, он был бы удивлён.
Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит выказывали женщине почтение. Даже когда она разговаривала со своим спутником, глаза Пурпурного Нефрита светились почтением и уважением. Хотя она была гением номер один в Тайном Павильоне, она не проявляла никакого высокомерия перед этой женщиной…
— Значит, он и есть Чёрное Пламя? Он действительно нечто особенное. Жаль, что он оскорбил Сердце Демона. С его присутствием и помощью Города Каменного Леса прошло бы совсем немного времени, прежде чем Нулевое Крыло присоединилось бы к сверхдержавам Божественного Домена, — мягко улыбаясь сказала молодая женщина с длинными льдисто-голубыми волосами, наблюдая, как Ши Фэн исчезает в Резиденции Нулевого Крыла.
— Вы уверены, что не передумаете?
— Вы уверены, что не передумаете, вице-лидер гильдии Заря? Город Каменного Леса теперь является городом номер один в Лесу Холодной Весны и нескольких соседних нейтральных картах сотого уровня. Если вы сделаете шаг вперёд, я уверен, что Сердце Демона сдержит город, — почтительно умолял Юань Тесинь молодую женщину.
Женщина перед ним была Нефритовой Зарей, и он не испытывал к ней ничего, кроме уважения. Нефритовая Заря, скорее всего, станет преемницей лидера гильдии Тайного Павильона в будущем, и ее нынешняя позиция была лишь второй после позиции лидера гильдии.
— До его нападения на Город Демонов я могла понять, почему у лидера гильдии было такое оптимистичное мнение о Нулевом Крыле, но старейшина Юань, Вы знаете, что времена изменились. Тёмные силы имеют гораздо большее влияние на Божественный Домен, чем раньше, особенно Сердце Демона, которое стоит на вершине многих тёмных сил. Но Чёрное Пламя безжалостно убил того, кого защищал Пылающий Свет, и различные тёмные силы думают, что это хорошая возможность подать пример различным сверхдержавам Божественного Домена, — сказала Нефритовая Заря. Вздохнув, она продолжила: — Нулевое Крыло спровоцировало слишком много сверхдержав. Основываясь на последних сообщениях, помимо Мифологии, Пылающий Свет начал переговоры о партнёрстве с Императором Зверей, который в настоящее время занимает Империю Орков. Теперь даже лидер гильдии не может предотвратить падение Нулевого Крыла. Это вина Чёрного Пламени и его упрямого характера. Я сомневаюсь, что даже Адский Легион Империи Преисподней сможет помочь спасти его гильдию. Ваши люди тоже должны подготовиться. Я уверена, что пройдёт совсем немного времени, прежде чем Сердце Демона начнёт двигаться. Но слишком не волнуйтесь. Я подумаю о том, как сохранить наши доли в Городе Каменного Леса.
Как только Нефритовая Заря закончила говорить, она сделала режущий жест рукой, вызывая Пространственные врата. Затем она прошла через врата, исчезнув из ресторана.
После ухода молодой женщины в комнате долгое время царила тишина.
— Дядя Юань, что нам делать? Если вице-лидер гильдии не поможет нам, у нас не будет достаточно сил, чтобы защитить Город Каменного Леса, даже если мы соберём всех наших игроков, — спросила Пурпурный Нефрит.
Мало кто знал об истинном ужасе Сердца Демона. Как только тёмная гильдия начнёт действовать, Лес Холодной Весны станет гнездом для тёмных игроков.
Пылающий Свет обладал средством открыть портал в Тёмный Мир, позволив игрокам Другого Мира хлынуть на главный континент. Это была истинная причина, по которой даже супер-гильдии боялись Сердца Демона.
Только Пылающий Свет хотел, чтобы Сердце Демона прочно обосновалось в Божественном Домене, поэтому он на самом деле не использовал эту карту. Как только он это сделает, он потеряет свой козырь, и ему придётся вести войну против любой сверхдержавы или сверхдержав, на которые повлияют его действия.
К сожалению, Пылающий Свет не смог бы противостоять Нулевому Крылу теперь, когда Ши Фэн так сильно повредил репутации Сердца Демона. С нынешней силой гильдии будет довольно сложно угрожать Нулевому Крылу. Шансы того, что Пылающий Свет активирует портал в Лесу Холодной Весны, были очень высоки.
Тёмный Мир был намного сильнее многих других крупных Других Миров, и в нём легко было население игроков, которое могло соперничать с двумя или тремя империями. Более того, каждый игрок в Тёмном Мире был тёмным игроком. Как только Пылающий Свет активирует портал в Лесу Холодной Весны, Городу Каменного Леса придется столкнуться с бурей тёмных игроков. Его шансы выжить были практически нулевыми. Фактически, активация портала также окажет беспрецедентное влияние на близлежащие королевства и империи.
— Я не знаю. Давай просто делать по одному шагу за раз, — ответил Юань Тесинь и, не удержавшись, посмотрел в сторону Ши Фэна, закатив глаза.
Вместо того, чтобы спокойно развивать Нулевое Крыло, Ши Фэн шёл через Божественный Домен, наживая одного врага за другим. Теперь даже Тайный Павильон не может спасти гильдию. Они могли только смотреть, как Нулевое Крыло сгорает дотла.
* * *
Во время встречи Юань Тесиня и Пурпурного Нефрита в соседнем ресторане Ши Фэн пробрался на второй подземный этаж в зале гильдии Нулевого Крыла.
Войдя в комнату ядра, он активировал защитный магический массив комнаты и запечатал весь этаж. Затем он осторожно вытащил из сумки чёрный как смоль клинок и положил его на центральную платформу.
Клинок был не чем иным, как Жестокой Тьмой Мятежного Грома. Поначалу Ши Фэн не обращал особого внимания на магическое оружие Мятежного Грома. В то время он был полностью сосредоточен на том, чтобы убить этого человека.
Однако, в то время как Чёрный Дракон бомбардировал защитный магический массив Города Демонов, он небрежно подобрал Жестокую Тьму из пепла её предыдущего владельца. Когда он взял в руки магическое оружие, он обнаружил, что Жестокая Тьма резонирует с его Клинком Бездны, что он находил бесконечно волнующим
Два вида оружия находили отклик в Божественном Домене только тогда, когда оба были частью оригинального оружия. Другими словами, это были фрагменты оружия.
Как магическое оружие, Клинок Бездны уже был смехотворно сильным, достаточно мощным, чтобы в его нынешнем состоянии соперничать с фрагментированным легендарным оружием. Поэтому Ши Фэн был ошеломлён, узнав, что Клинок Бездны был лишь фрагментированным оружием, а не законченным. Если бы это было правдой, насколько сильным было бы полное оружие?
Станет ли он фрагментированным легендарным оружием?
Или легендарным оружием?
С этим удивительным открытием, занимавшим его мысли, Ши Фэн покончил со Смутным Временем, после чего поспешил обратно в Город Каменного Леса.
"Это должно быть достаточно безопасно. Будем надеяться, что слияние не вызовет слишком большого переполоха".
Изучив Жестокую Тьму, Ши Фэн обнажил Клинок Бездны, и в результате он получил системное уведомление.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Клинок Бездны обнаружил фрагмент того же происхождения. Вы хотите сплавить фрагмент с Клинком Бездны?
— Сплавь их!
Сердце Ши Фэна нервно забилось, когда он решил соединить два оружия.
Больше всего на свете ему сейчас нужно было хорошее оружие. Его Клинок Бездны и Убивающий Луч были превосходным оружием и лучше, чем большинство, если не все, оружие различных сверхдержав до сотого уровня. Однако теперь, когда игроки переступили этот порог, различные сверхдержавы начали собирать больше оружия высшего уровня. На самом деле, оружие высшего уровня стало настолько распространённым, что оружие калибра Клинка Бездны и Убивающего Луча теперь стало стандартом для игроков его силы.
Из-за этого Клинок Бездны и Убивающий Луч теперь были его недостатками, особенно Клинок Бездны. Если бы он не приобрел несколько фрагментированного легендарного снаряжения и экстраординарную Родословную, высшие эксперты различных сверхдержав давно превзошли бы его основные атрибуты.
Конечно, сплавить два фрагмента оружия в Божественном Домене было непростой задачей. Процесс был сродни перековки оружия, но в этом сценарии игрокам приходилось соединять два оружия, прежде чем они могли их перековать, а не просто переделывать одно оружие. Если мастер, ответственный за переделку оружия, не обладал определенным уровнем мастерства, он мог уничтожить оба оружия.
Конечно, будет уничтожено только оружие. Фрагменты останутся, хотя никто не сможет использовать их в качестве оружия.
После того, как Ши Фэн согласился соединить Клинок Бездны и Жестокую Тьму, оба оружия мгновенно разбились, превратившись в облако чернильно-черной пыли. Затем облако затвердело в форме рукояти и лезвия грубого меча.
Два фрагмента выглядели совсем не так, как минуту назад, но оба они излучали пугающе мощные ауры, которые заставили Ши Фэна содрогнуться. На мгновение он смутно увидел призрак головы Дракона, раскрывающего пасть и угрожающего поглотить его.
"Они всего лишь фрагменты, но их ауры такие мощные?" — Ши Фэн в изумлении уставился на два фрагмента оружия.
Объединенная аура была даже сильнее, чем у Клинка Бездны, когда он был полностью освобожден. Ши Фэну было действительно трудно представить, насколько мощным было оригинальное оружие до того, как оно сломалось.
Он подсчитал, что это должен был быть, по крайней мере, легендарный ранг.
Он не мог сдержать зависти, которую чувствовал.
Если бы он имел дело с легендарным оружием, ему пришлось бы быть очень осторожным. Если он допустит ошибку и перековка не удастся, он не только потеряет Клинок Бездны, но ему также придётся искать дополнительные материалы, чтобы попробовать ещё раз. Естественно, ему понадобятся материалы легендарного ранга.
Легендарные материалы были невероятно редки в Божественном Домене. Даже различные сверхдержавы его предыдущей жизни изо всех сил пытались собрать один набор легендарных материалов, чтобы переделать легендарное оружие, не говоря уже о Нулевом Крыле.
Когда он впервые получил Жестокую Тьму, то намеревался обратиться к Селиоре за помощью в перековке. В конце концов, гроссмейстер-Кузнец был способен создавать легендарные предметы. Перековать легендарный предмет из фрагментов оружия для нее должно быть проще простого.
Однако, когда он развил Клинок Бездны до третьего порядка, даже защитный магический массив торговой фирмы "При Свечах" почти не смог сдержать необузданную ауру магического оружия. Если переделка этого оружия вызовет слишком много шума и привлечёт внимание общественности, это может означать его гибель.
То, что лежало перед ним, было магическим оружием, и он, вероятно, столкнётся с негативной реакцией, как только перековка будет завершена. Если бы это произошло, он был бы самым слабым и уязвимым для атаки. Если бы у различных сверхдержав случайно были эксперты, размещённые вблизи Города Белой Реки, он был бы обречён. Естественно, Селиора, как NPC, не стала бы пытаться защитить его. В лучшем случае ему пришлось бы полагаться на городских солдат-NPC, чтобы отбиться от любых враждебных игроков, но к тому времени, когда они ответят на атаку, будет слишком поздно.
Опасения Ши Фэна не были необоснованными. Такие случаи случались довольно часто в прошлом. Многие игроки предполагали, что они будут в безопасности в городах NPC, когда они будут улучшать своё магическое оружие, но, в конце концов, другие игроки лишили их жизни, и они всё ещё страдали от негативной реакции своего магического оружия. После того их персонажи были искалечены…
Не желая рисковать, Ши Фэн решил сам переделать оружие в стенах Города Каменного Леса.
К счастью, он уже был средним мастером-Кузнецом. Даже без помощи Селиоры он мог перековать легендарное оружие.
Затем он вытащил из сумки связку Магических кристаллов и постепенно сплавил два фрагмента оружия. Когда Магические кристаллы распались на ману и растеклись на фрагменты, вырезанные на них магические массивы начали регенерировать.
В отличие от процесса перековки, слияние фрагментов было простым. Игрокам просто нужно было обеспечить достаточное количество маны. Хотя процесс был медленным, почти не было места для непредвиденных осложнений.
Время быстро пролетело.
Один час… Два часа… Три часа…
Через четыре часа процесс слияния не был завершён даже наполовину…
"Дерьмо! Что это за оружие?!"
Голова Ши Фэна болела, когда он наблюдал, как осколки оружия жадно пожирают Магические кристаллы.
Он уже потратил сорок тысяч Магических кристаллов за последние четыре часа, но процесс слияния даже не достиг пятидесяти процентов. Эти фрагменты оружия были практически бездонными ямами для маны.
Для слияния этих фрагментов оружия, вероятно, потребуется достаточно Магических кристаллов, чтобы обанкротить второклассную гильдию. Если бы он не вернулся на Восточный Континент с более чем двумястами тысячами Магических кристаллов, что эквивалентно дневному доходу Крепости Звёздного Света, ему бы этого не хватило.
Как только он собирался достать ещё Магических кристаллов из своей сумки, он получил запрос на звонок от Нежного Снега.
После столь долгой разлуки Нежный Снег не только достигла сто девятого уровня, но и теперь излучала особый вид маны. Ши Фэн предположил бы, что она полностью раскрыла потенциал своего тела маны, если бы не знал лучше.
Он должен был признать, что был впечатлён её управлением Городом Каменного Леса, пока его не было. Нежный Снег не только усовершенствовала оборону города, но и теперь в гильдии было сто тридцать экспертов третьего порядка. Нулевое Крыло уже начало совершать набеги на командные подземелья сотого уровня на сто человек, а члены основных сил гильдии обновили множество своего оружия и экипировки. Теперь их стандарты экипировки были лишь немного слабее, чем у экспертов Адского Легиона.
— Лидер гильдии, недавно со мной связалась группа тёмных игроков. Они говорят, что они из Тёмного Мира, и они хотят встретиться с Вами. По-видимому, они хотят помочь нам в нашем нынешнем затруднительном положении, — сообщила Нежный Снег.
— Игроки из Тёмного Мира? — Ши Фэн был немного удивлён, услышав эту новость.
Тёмный Мир был совершенно особенным Другим Миром в том смысле, что он не сформировался естественным путём. Скорее всего, Древние Боги создали Тёмный Мир, и в нём господствовали законы тьмы. тёмные игроки, которые обитали в этом Другом Мире, были гораздо большей угрозой, чем любые тёмные игроки на главном континенте.
Когда Тёмный Мир соединился с главным континентом во время предыдущей жизни Ши Фэна, влияние тёмных сил на главном континенте уже достигло своего пика. Нейтральные карты сотого и более уровней стали для тёмных и обычных игроков полем битвы, и многие из них пали. Даже некоторые королевства и сверхдержавы были уничтожены.
Однако до того, как проход между плоскостями между Тёмным Миром и главным континентом был активирован, никто не мог покинуть Другой Мир, кроме владельца ключа. Насколько Ши Фэн мог вспомнить, ключ был только у Пылающего Света, и было очевидно, что он ещё не активировал проход между плоскостями.
Тем не менее игроки, действующие как жители Тёмного Мира, искали его. Он нашёл ситуацию странной.
— Вы хотите встретиться с ними? — спросила Нежный Снег.
— Это интересно. Да, я встречусь с ними. Пусть кто-нибудь пока примет их, а я отправлюсь туда, как только закончу здесь, — ответил Ши Фэн, глядя на обломки оружия перед собой.
— Хорошо, я сообщу им, — сказала Нежный Снег, кивая, прежде чем отключить звонок.
Затем Ши Фэн вернул свое внимание к слиянию двух фрагментов оружия.
Шестьдесят тысяч… Восемьдесят тысяч… Девяносто тысяч…
Когда он пожертвовал стотысячным Магическим кристаллом, то услышал звон системного уведомления.
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Система: Слияние завершено. Пожалуйста, начните перековывать оружие.
С системным уведомлением Ши Фэн услышал оглушительный рев Дракона от расплавленных осколков оружия. Это было так мощно и поразительно, что он отшатнулся.
Внезапно пространство вокруг него начало темнеть, и звезды замерцали тусклым светом. Перед Ши Фэном появился Чёрный Дракон, более восьмисот метров высотой, и он инстинктивно замер под его пристальным взглядом.
"Король Чёрных Драконов?" — Ши Фэн изумленно на него уставился.
Несомненно, это был самый сильный Дракон, которого он когда-либо видел. Драконы пятого порядка, которых он видел в прошлом, казались детьми перед этим монстром.
Однако сцена длилась недолго, и Ши Фэн быстро оказался снова в тихой комнате, и перед ним был только изодранный клинок. Бесчисленные, чёрные, как ночь, частицы кружили вокруг старого оружия.
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Система: У Вас есть пять часов, чтобы перековать оружие перед Вами. Постарайтесь перековать оружие, максимально подходящее для Вашего использования. Если коэффициент завершения оружия окажется ниже 70%, процесс перековки будет считаться провалом.
— Пять часов? — выражение лица Ши Фэна потемнело, когда он прочитал системное объявление.
Хотя пять часов — это не совсем короткий срок, но и не особенно долгий. Этого времени могло бы хватить, если бы он перековывал обычное оружие, но ему пришлось переделать потенциальное легендарное оружие. Кроме того, если коэффициент завершения будет недостаточно высок, характеристики оружия могут серьёзно пострадать. Он может в конечном итоге превратить несравненное оружие в просто ещё одно оружие пиковых экспертов.
С пятью часами, предоставленными системой, у него было только очень ограниченное количество раз, когда он мог попытаться перековать.
Переделка оружия в Божественном Домене была не такой сложной, как создание его с нуля; игрокам нужно было только изменить и усовершенствовать оружие. Однако у Ши Фэна не было чертежа для работы, поэтому ему пришлось бы самостоятельно определять структуру нового оружия. Что ещё хуже, он не знал, из каких материалов были выкованы фрагменты, что делало практически невозможным воспользоваться преимуществами этих материалов. Ему придётся работать методом проб и ошибок, и достижение идеального результата всё равно будет серьёзной проблемой.
"Похоже, мне пока придётся основывать перековку на Клинке Бездны".
Взглянув на системный таймер, Ши Фэн глубоко вздохнул и активировал Руку Философа, временно повысив себя до продвинутого мастера-Кузнеца. Затем он начал перековывать изодранный клинок в Клинок Бездны.
Любой другой игрок счёл бы это задание кошмаром и катастрофой, но Ши Фэн, который играл в Божественном Домене уже более десяти лет, был другой историей. Хотя он никогда не касался искусства ковки в своей предыдущей жизни, он был хорошо осведомлён о нём. В прошлом он проводил время, беседуя со многими мастерами-Кузнецами о том, как лучше всего перековывать оружие.
Как только основные игроки достигли сто двадцатого уровня, перековка оружия стала обычным делом для различных игроков. Многие виды оружия ранга тёмного золота сто двадцатого и более уровней были перекованы из фрагментов эпического оружия, и как только игроки соберут все необходимые фрагменты, они смогут снова перековать их в эпическое оружие.
Это стало одним из основных источников эпического оружия для независимых игроков.
После бесчисленных переделок игроки обнаружили, что один из лучших способов перековать оружие — это преобразовать его в одну из форм фрагментов оружия, когда они не знают структуру оригинального оружия.
Предыдущие формы фрагментов оружия были сделаны с учётом используемых материалов. Следовательно, весьма вероятно, что фрагменты приняли форму, очень похожую на форму оригинального оружия. Всё, что нужно было сделать игрокам, это внести некоторые незначительные изменения в структуру нового оружия.
Ши Фэн не был знаком с Жестокой Тьмой, поэтому о преобразовании оружия в ее форму не могло быть и речи. К счастью, он был хорошо знаком с Клинком Бездны, оружием, которое он получил вскоре после возвращения в Божественный Домен. На самом деле, он был более знаком с его формой, чем с другим своим оружием.
Ши Фэн потратил около тридцати минут на то, чтобы превратить грубый клинок в нечто, очень похожее на Клинок Бездны, хотя у этого нового оружия лезвие было значительно длиннее. Это уже даже нельзя было считать одноручным мечом, это был двуручный меч.
— Оценка!
Ши Фэн начал оценку, довольный своей работой, и пока он это делал, магические массивы, покрывающие оружие, активировались, поглощая окружающую ману, как зверь в пустыне. Плотность маны вокруг длинного клинка неуклонно росла.
Ши Фэн наблюдал, в его груди расцветало волнение. На самом деле он не думал, что его первая попытка будет успешной. Но с ней вносить изменения в оружие будет намного проще.
Однако вскоре после этой мысли система сообщила результаты оценки, и он не был уверен, должен ли он смеяться или плакать, когда увидел их.
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Система: Коэффициент завершения оружия 40%. Вы хотите сохранить эту внешнюю форму?
Даже с коэффициентом завершения всего сорок процентов, новый Клинок Бездны смог собрать вокруг себя так много маны, и его аура стала невероятно мощной. Он даже не смел представить, насколько мощным будет меч, если он достигнет коэффициента завершения в семьдесят процентов или выше.
Однако внешний вид этого нового оружия уже был идеальным, и его результаты были бы ограничены, если бы он попытался его модифицировать.
"Может ли оригинал быть двуручным оружием, таким как Жестокая Тьма?" — Ши Фэн почувствовал, как накатывает ещё одна головная боль, пока он обдумывал эту мысль.
Хотя он мог перековать оружие в одноручный или двуручный меч, перековать одноручное оружие было бы значительно сложнее, если бы оригинал был двуручным оружием.
В то время как Мечники могли использовать двуручные мечи, Ши Фэн не был так хорошо знаком с этим стилем боя. Внезапный переход на двуручный меч серьёзно повлиял бы на его боевую мощь.
Тем не менее если бы он насильно перековал двуручное оружие в одноручный меч, он отказался бы от некоторых оригинальных материалов. В конце концов, для одноручного оружия требовалось гораздо меньше материалов. Однако это повлияет на коэффициент завершения оружия.
С меньшим количеством материалов оружие не было бы таким мощным, как когда-то, и в зависимости от материалов, от которых он откажется, состав оружия мог быть под угрозой, вызывая дисгармонию между материалами. Ему придется учитывать все эти факторы при перековке этого оружия в одноручный меч.
Обычно только опытные гроссмейстеры-Кузнецы могли совершать такие подвиги. Они не только обладали богатым опытом, но и обладали продвинутыми навыками, которые позволяли им различать золотое сечение в своих материалах. Вот почему гроссмейстеры-Кузнецы могли создавать легендарные предметы.
Немного поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн решил провести несколько экспериментов.
Первоначально он пожертвовал десять процентов материалов оружия, но их осталось слишком мало, и соотношение было несогласованным.
В результате уровень завершения составил всего двадцать три процента, и оружие было намного слабее, чем при первом переделке.
Затем он пожертвовал двадцать процентов материалов, что было, опять же, слишком много, и в результате мечу не хватало прочности. На этот раз показатель завершения составил жалкие шестнадцать…
Ши Фэн пытался перековать ещё восемь раз. Хотя каждая попытка изменения формы занимала меньше времени, он никогда не зарабатывал больше шестидесяти процентов. Даже его лучшая попытка остановилась на пятидесяти восьми процентах, что было далеко от требуемого показателя завершения в семьдесят процентов.
Пока он продолжал перековывать оружие, время незаметно летело.
Он сделал паузу, когда у него оставалось чуть больше часа от пятичасового лимита времени. Учитывая время, которое ему понадобится на доработку оружия, у него осталось не так уж много времени для попыток переделки.
"Неужели я действительно должен отказаться от перековки одноручного меча?" — в голове Ши Фэна всё смешалось, когда он понял, как мало времени осталось.
Если он продолжит стремиться к одноручному мечу, он вряд ли добьётся успеха за оставшееся время. В конечном счете, его перековка потерпит неудачу, и ему придётся искать больше легендарных материалов, чтобы попробовать ещё раз. К сожалению, собрать набор легендарных материалов с нынешней силой Нулевого Крыла было мечтой дурака. К тому времени, когда Нулевому Крылу удалось бы найти их всех, он, вероятно, нашёл бы другое подходящее ему оружие.
Однако даже высококачественный двуручный меч был бы для него бесполезен, и у него, скорее всего, не было бы шанса снова переделать конечный продукт в одноручный меч. Он лишь случайно нашёл фрагмент Клинка Бездны. Кто знал, когда он столкнется с другим?
"Чёрт возьми! Отказаться от семнадцати процентов недостаточно, но восемнадцать процентов — это слишком много. И меня нет достаточно времени для более точных экспериментов", — Ши Фэн не мог не колебаться, наблюдая, как ускользает время.
После многочисленных экспериментов Ши Фэн был уверен, что золотое сечение составляет от семнадцати процентов до восемнадцати процентов. Он подсчитал, что ему потребуется ещё пять или шесть попыток, чтобы найти истинное золотое сечение, но остался всего один час, и у него было время максимум на две попытки изменения формы. Пройдёт совсем немного времени, и ему придётся усовершенствовать оружие. Если бы он подождал, конечный продукт превратился бы в мусор, даже если бы он достиг достаточного уровня завершения.
"У меня нет другого выбора, кроме как рискнуть", — подумал Ши Фэн, стиснув зубы. Затем он извлёк Коготь Ледяного Дракона, который он получил от Ледяного Дракона Хитуэйта, и рафинировал его.
Коготь Ледяного Дракона был легендарным материалом, а Хитуэйт сбросил только два. Он уже использовал один из них, чтобы вызвать Серебряного Дракона в Крепости Звёздного Света, и у него остался только один. Он берег его, чтобы выковать индивидуальное эпическое оружие для одного из своих товарищей по гильдии. Сделать это было бы довольно легко, даже без чертежа эпического оружия, и если бы у него был чертеж, он мог бы с помощью Когтя Ледяного Дракона выковать фрагментированное легендарное оружие.
Поскольку он не мог проверить золотое сечение материалов, отказ от слишком большого количества материалов для конечного продукта был бы слишком сложным. Следовательно, у него не было выбора, кроме как восполнить пробел Когтем Ледяного Дракона.
Ши Фэну потребовалось десять минут, чтобы рафинировать коготь, превратив его в темно-синий кристалл. Он объединил кристалл с Клинком Бездны, что придало новому оружию белое свечение и леденящую кровь ауру. Как только темно-синий кристалл полностью слился с Клинком Бездны, Ши Фэн оценил меч.
"Пожалуйста, пусть получится!"
Ши Фэн молча молился, наблюдая, как система оценивает изменённый Клинок Бездны.
Когда система начала оценивать оружие, магические массивы на новом Клинке Бездны одновременно загорелись. Эти массивы не только освещали всю комнату, но и собирали ману комнаты вокруг оружия.
Клинок Бездны издал ещё один оглушительный рёв Дракона, который эхом разнёсся по всей комнате.
— Роаррр!
Он был настолько мощным, что Ши Фэн отшатнулся от оружия, а магические массивы вокруг стен комнаты засветились, создавая дополнительный барьер.
Бум…
Рёв сильно потряс многослойный барьер, и казалось, что тот в любую секунду разрушится.
Когда рев стих, в комнату вернулась тишина. После чего по комнате пронесся холод, и даже Ши Фэн, обладавший очень высоким сопротивлением магии, вздрогнул от холодного воздуха. Ему казалось, что он стоит в ледяной тундре, и он чувствовал, как его тело начинает замерзать.
"Какая мощная мана!"
Когда Ши Фэн оглянулся на новый Клинок Бездны, источник холода, он почувствовал, что это был всего лишь эффект срабатывания магических массивов оружия. Если бы даже автоматически запускаемые массивы давали такой результат, они достигли бы совершенно нового уровня мощности под его контролем.
Однако, прежде чем он смог лучше ощутить мощь нового оружия, массивы внезапно отключились, и комната быстро вернулась в нормальное состояние.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Коэффициент завершения оружия 86%. Вы хотите сохранить эту внешнюю форму?
"Восемьдесят шесть процентов?" — Ши Фэн в изумлении уставился на системное уведомление. На самом деле он не верил, что его авантюра окупится, и притом с лихвой. В результате уровень завершения оказался на шестнадцать процентов выше базового требования, что полностью превзошло его ожидания.
Как только коэффициент завершения оружия достигнет стандарта в Божественном Домене, более высокий процент вряд ли даст какие-либо бонусы к отображаемым атрибутам. Скорее, это улучшило бы скрытые эффекты оружия. Естественно, чем выше коэффициент завершения, тем сильнее будут скрытые эффекты.
Показатель завершения в восемьдесят шесть процентов ни в коем случае не был низким значением. Менее десяти процентов оружия Божественного Домена имели восемьдесят процентов или более завершенности, при этом большинство колеблется около порога семидесяти пяти процентов.
Только один процент всех видов оружия в игре имели коэффициент завершения восемьдесят пять процентов или выше.
И согласно знаниям Ши Фэна, самый высокий показатель завершения, когда-либо достигнутый при создании оружия, составил девяносто четыре процента. Он слышал, что эпическое оружие по своим характеристикам даже соперничало с фрагментированным легендарным оружием.
Ши Фэн даже не смел мечтать о создании оружия с девяностопроцентным коэффициентом завершения. Только гроссмейстеры-Кузнецы были способны на такой подвиг. Он был всего лишь средним мастером-Кузнецом и достиг продвинутого ранга мастера только благодаря Руке Философа. Он никогда не ожидал, что достигнет восьмидесяти шести процентов завершения.
Он сразу же решил сохранить эту форму, и когда он подтвердил свое решение, новый Клинок Бездны мягко приземлился на центральную платформу.
"Удивительно! Значит, в этом и заключается сила объединённых фрагментов?" — в глазах Ши Фэна мелькнуло удивление, когда он взял в руки новый Клинок Бездны.
Старый и новый Клинок Бездны внешне выглядели примерно одинаково, но новое оружие было намного тяжелее старого. Однако, несмотря на увеличенный вес, с рукоятью в руке Ши Фэн чувствовал себя гораздо более совместимым с этим оружием, чем когда-либо. Казалось, что меч был продолжением его тела. Он даже мог ощущать, как окружающая мана течет через оружие. С новым Клинком Бездны в его руке его чувствительность к мане претерпела качественную трансформацию.
Он не был игроком магического класса, и его чувствительность к мане не могла сравниться с их.
Чувствительность к мане, возможно, и не была особенно полезна для физических игроков, но она была полезна экспертам, особенно тем, кто был искусен в манипулировании магическими массивами.
Игроки не только могли намного легче управлять магическими массивами с большей чувствительностью к мане, но и могли находить слабые места массивов с меньшими усилиями.
Более того, как только чувствительность к мане достигала определенного уровня, игроки могли разрушить навык или заклинание своего противника, манипулируя потоком маны в воздухе. Они могут даже помешать противникам вообще использовать навыки или заклинания.
unsubscribe Системное сообщение
Система: У вас осталось 30 минут. Пожалуйста, завершите процесс перековки как можно скорее. Если процесс потерпит неудачу, оружие распадётся.
"Слишком близко. У меня почти не осталось времени".
Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда услышал системное уведомление, и начал совершенствовать новое оружие.
Процесс совершенствования был намного проще, чем процесс изменения формы. Ему просто нужно было добавить остроту клинка и усилить магические элементы меча. Как мастер-Чародей среднего уровня и временный продвинутый мастер-Кузнец, для него это были простые задачи. Он завершил этот процесс менее чем за двадцать минут.
В тот момент, когда Ши Фэн закончил с новым оружием, он услышал звук другого системного уведомления.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Перековка оружия прошла успешно. Пожалуйста, назовите своё новое оружие.
— Клинок Бездны, — без колебаний ответил Ши Фэн.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Присвоение имен прошло успешно. Перекованное оружие будет называться "Клинок Бездны". Вы хотите активировать автоматическую оценку?
— Оценка! — ответил Ши Фэн.
Позволить системе оценить оружие, возможно, и не имело большого значения для обычных игроков, но для Ши Фэна, мастера-Кузнеца, это был относительно полезный инструмент, который давал ему некоторое мастерство ковки. На самом деле, мастер-Кузнец в своей прошлой жизни иногда брал заказы на перековку бесплатно, чтобы получить больше мастерства ковки. Как только процесс завершится успехом, ответственный Кузнец будет награждён большим количеством очков мастерства. Мастер-Кузнец может сэкономить один или два дня работы с одним успешно перекованным оружием.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Оценка Клинка Бездны завершена. Уровень готовности оружия составляет 86%. Ранг оружия обозначается как фрагментированный легендарный. Награда: 30 000 очков мастерства ковки.
Уведомление ошеломило Ши Фэна.
— Чудесно! Он повышен до фрагментированного легендарного ранга! — Ши Фэн в восторге смотрел на своё новое оружие. Хотя он догадывался, что существует высокая вероятность того, что конечный продукт достигнет фрагментированного легендарного ранга, он не мог сдержать радости, услышав, что его догадка подтвердилась.
Фрагментированное легендарное оружие!
При нём было довольно много фрагментированных легендарных предметов, но ни один из них не был оружием; это были только предметы экипировки и аксессуары. Увеличенная боевая мощь, которую они могли обеспечить, была далека от фрагментированного легендарного оружия, и хотя он думал о том, чтобы получить такое оружие, приобрести его было легче сказать, чем сделать. Кроме того, ему нужно будет найти совместимый одноручный меч.
Теперь, когда у него, наконец, было фрагментированное легендарное оружие, которое идеально ему подходило, почему бы ему не быть взволнованным?
Ши Фэн немедленно вызвал панель атрибутов Клинка Бездны. Обычно переделка оружия значительно меняла его характеристики. Новое оружие уже не будет тем, чем оно было когда-то.
question_answer Описание предмета
[Клинок Бездны] (магическое оружие, одноручный меч, фрагментированный легендарный)
Требования к экипировке: сила 3 000, ловкость 2 000, сила атаки (210% от атрибута силы)
Все атрибуты: (увеличивается в зависимости от уровня пользователя)
Скорость атаки: (2% от атрибута ловкости)
Игнорирование уровней: +35
Атака с вероятностью:
70% может нанести урон в размере 250%
40% может нанести урон в размере 300%
Каждая атака увеличивает скорость атаки на 2%, максимум до 30%.
При экипировке:
Увеличение силы на 50%; увеличение ловкости на 50%; увеличение интеллекта на 35%; увеличение выносливости на 50%; увеличение скорости атаки на 50%;
Увеличение эффектов всех навыков, связанных с оружием, на 20%
Требования ко всем предметам: — 10 уровней
Если владелец принадлежит какому-либо классу, связанному с Мечником, все уровни навыков +6.
Увеличивает количество свободных очков атрибутов, получаемых за каждое повышение уровня на 2.
Оружие 3 порядка. Может развиваться (поглотите 4 Кристаллов Бога, чтобы развить до 4 порядка).
Дополнительный активный навык 1:
Оковы тьмы (3 порядок). Связывает всех врагов в радиусе 100 метров на 3 секунды и снижает их защиту и сопротивление магии на 100% на 15 секунд.
Время восстановления: 40 секунд
Дополнительный активный навык 2:
Область тьмы (3 порядок). Преобразует область в 200 метров вокруг пользователя в домен тьмы. Ослабляет чувства всех врагов в пределах домена тьмы и уменьшает основные характеристики врагов на 15%. Находясь в домене тьмы, пользователь может контролировать до 36 нитей силы тьмы. Каждая нить несёт силу, эквивалентную 110% силы пользователя, и наносит 100% урона от тьмы.
Продолжительность: 60 секунды
Время восстановления: 8 минут
Дополнительное пассивное сокровенное наследие:
Бездна маны (3 порядок). Чем выше плотность маны, окружающей Клинок Бездны, тем большую силу будет демонстрировать оружие. Мощь оружия может быть увеличена до 100%.
Дополнительное активное сокровенное наследие:
Душа Чёрного Дракона (3 порядок). Дарует пользователю душу Короля Чёрных Драконов и превращает пользователя в Короля Чёрных Драконов. Чем выше плотность окружающей маны, тем выше будет жизненный рейтинг Короля Чёрных Драконов. Может использовать навык "Дыхание Дракона".
Продолжительность: 10 минут
Время восстановления: 12 часов
Меч, собранный из фрагментов древнего, неизвестного оружия. В мече была запечатана сила Короля Чёрных Драконов, хотя Король Чёрных Драконов проклял это оружие. Помимо обеспечения владельца огромной силой, через определённый промежуток времени возникнет обратная реакция. Если владелец не сможет подавить обратную реакцию, он получит проклятие Короля Чёрных Драконов, навсегда уменьшающее все атрибуты на 70%.
Невозможно выбросить.
Невозможно продать.
Невозможно уничтожить.
"Такой сильный! Даже Тысяча Трансформаций Танцующего Пламени не может сравниться с ним!" — атрибуты нового Клинка Бездны ошеломили Ши Фэна. С такими атрибутами, разве этот меч не соперничает с легендарным оружием?
Новый Клинок Бездны был похож на комбинацию старого Клинка Бездны и Жестокой Тьмы. Даже фрагментированное легендарное оружие пиковых экспертов, вероятно, было слабее меча. Когда Ши Фэн взмахнул Клинком Бездны, он почувствовал, что может продемонстрировать силу четвертого порядка при обычной атаке, даже без использования техники маны.
"Я беспокоился о том, чтобы добраться до фрагментов Меча Соломона в Городе Ядов, но с этим это не должно быть проблемой".
Город Ядов был тайной землёй сто двадцатого уровня, и хотя это могло быть непросто, даже с его новым оружием и помощью Адского Легиона, это больше не было невозможно.
Тайная земля сто двадцатого уровня!
Если командные подземелья сотого уровня были местом, где игроки могли адаптироваться к третьему порядку, то тайные земли сто двадцатого уровня были сокровищницами для экспертов третьего порядка. В этих тайных землях игроки могут найти древнее Наследие, в том числе книги навыков и заклинаний третьего порядка, а также древние зелья, которые могут помочь игрокам раскрыть потенциал своих тел маны.
К тому времени, когда Тень стала достаточно сильна, чтобы совершать набеги на тайные земли сто двадцатого уровня во время предыдущей жизни Ши Фэна, различные сверхдержавы уже давно пронеслись через них, оставив для обычных сил только объедки. Если бы Нулевое Крыло могло начать совершать набеги на тайные земли сто двадцатого уровня сейчас, способность гильдии развивать игроков третьего порядка и помогать им раскрывать потенциал их Тел маны определенно превзошла бы возможности различных сверхспособностей. Его гильдия станет настоящим титаном в Божественном Домене.
"Теперь, когда моё оружие готово, пришло время встретиться с игроками из Тёмного Мира".
Ши Фэн вложил новый Клинок Бездны в ножны и покинул подземную основную комнату.
Город Каменного Леса, Резиденция Нулевого Крыла:
Когда Ши Фэн открыл двери в приемную на верхнем этаже здания гильдии, он почувствовал, как на него нацелились две острые ауры, которые отслеживали каждое его движение. Двое, которые излучали эти ауры, определённо имели боевые стандарты области домена.
Когда Ши Фэн заглянул в комнату, он заметил трёх человек.
Два человека, которые сопровождали Нежный Снег, были мужчиной и женщиной, оба из которых излучали такую плотную энергию тьмы, что она приняла осязаемую форму. Даже игроки, которые обычно не могли чувствовать энергию тьмы, могли видеть слой чёрного тумана вокруг двух игроков.
Женщина выглядела так, как будто ей было немного за тридцать, и была редким классом Тёмным Рыцарем. Она также являлась членом более редкой расы тёмных волколаков. Её аура была лишь немного слабее, чем у Нежного Снега, которая носила фрагментированное легендарное снаряжение.
Пожилой мужчина рядом с ней был одет в чёрные одежды и держал черный посох. У него были длинные, заострённые уши, и он испортил ману комнаты ледяной, тёмной аурой. Обычным экспертам магического класса второго порядка было бы трудно манипулировать здесь маной.
"Падший полуэльф?" — в глазах Ши Фэна мелькнул намёк на удивление.
Мана любила эльфийскую расу, и они рождались с необычайной склонностью к манипулированию ею. Однако в Божественном Домене была группа эльфов, которые пали во тьму в погоне за пределами маны. Они были известны как падшие эльфы, и все обычные эльфы неустанно охотились на них. Падшие эльфы были необычны в Божественном Домене, а игроки, успешно перешедшие в расу падших полуэльфов, были ещё более редки.
Конечно, любая сверхдержава нацелилась бы на падшего полуэльфа для вербовки. Падшие полуэльфы обладали ещё более сильной привязанностью к мане, чем обычные полуэльфы, и их близость к силе тьмы и контроль над ней были особенно впечатляющими. Они могли практически соперничать с чистыми эльфами.
Эльфы, возможно, и не сравнятся с драконами, но они были одной из лучших рас в Божественном Домене, с гораздо большим потенциалом роста, чем игроки-люди. Став падшим полуэльфом, можно было бы иметь потенциал роста, чтобы соперничать с истинными эльфами, а после третьего порядка каждый последующий порядок давал падшему полуэльфу качественный прирост силы. Кроме того, любой игрок, который превращался в падшего полуэльфа, доказывал, что у него очень высокие боевые стандарты. Если он будет получать достаточно ресурсов, он почти гарантированно достигнет пятого порядка.
С природными талантами расы никто не сможет победить игрока падшего полуэльфа пятого порядка, кроме экспертов шестого порядка.
Насколько Ши Фэн мог вспомнить, у игроков был шанс пройти испытание, чтобы стать падшим полуэльфом, только после того, как они полностью раскрывали потенциал своих тел маны, но этот его пожилой гость этого не сделал и все еще успешно обратился…
— Позвольте мне представить Вас, лидер гильдии. Эти эксперты от двух из трёх лучших гильдий Тёмного Мира. Они пришли, чтобы обсудить проблему Сердца Демона с Нулевым Крылом, — объявила Нежный Снег, когда Ши Фэн вошёл в комнату.
Тёмный Мир был невероятно огромен, примерно как три обычные империи. Другой Мир был даже больше, чем Империя Огненных Драконов, одна из Чётырех Великих Империй Божественного Домена.
Тёмным Миром правили три гильдии: Тёмная Рапсодия, Общество Божеств и Мировые Доминаторы. Все они получили поддержку от крупных корпораций на ранних стадиях игры и тайно переманили довольно много экспертов из различных супер-первоклассных гильдий и супер-гильдий. С тех пор эти три гильдии неуклонно наращивали свою силу в Тёмном Мире, и теперь каждая может соперничать с супер-гильдией.
Двое нынешних гостей Нулевого Крыла были представителями Тёмной Рапсодии и Общества Божеств.
— Видя, что вы пришли без предупреждения, я предполагаю, что вы очень спешите. Пожалуйста, просто говорите, — обратился Ши Фэн к двум игрокам перед собой.
У него было приблизительное представление о Тёмной Рапсодии и Обществе Божеств. Хотя в прошлом они не были достаточно сильны, чтобы считаться двумя из Шести Великих Темных Гильдий, они все еще были достаточно сильны, чтобы соперничать с супер-гильдиями. Когда главный континент и Темный Мир соединились, каждая из двух гильдий уничтожила сверхдержаву, используя победы как ступеньки, чтобы закрепиться на главном континенте. Силу этих двух гильдий нельзя недооценивать.
— Вы так прямолинейны, как говорят слухи, лидер гильдии Чёрное Пламя, — сказала женщина-Тёмный Рыцарь, улыбаясь, — Это путешествие было нелёгким, так что давайте будем откровенны. Старейшина Золото и я здесь от имени наших соответствующих гильдий, и мы надеемся подписать контракт с Нулевым Крылом.
— Контракт? Относительно чего? — спросил Ши Фэн.
— Боюсь, Вы всё ещё не осознаете, насколько ужасающим может быть Сердце Демона, лидер гильдии Чёрное Пламя, особенно его вице-лидер гильдии, Пылающий Свет. Он владеет ключом, который может активировать проход между Тёмным Миром и главным континентом. После унижения, которому подверглась гильдия от ваших рук, он почти гарантированно использует его в Лесу Холодной Весны. Все игроки Тёмного Мира будут наводнять область, и Город Каменного Леса вряд ли переживет надвигающуюся бурю, — произнёс падший полуэльф, которого Тёмный Рыцарь назвала Старейшиной Золотом. — Однако наши гильдии не желают служить наёмными головорезами Пылающего Света, и поэтому мы пришли с Нулевым Крылом на переговоры.
— Правильно. Контракт, о котором мы говорим, очень прост. Если проход в Тёмный Мир откроется в Лесу Холодной Весны, наши гильдии не предпримут никаких действий против Нулевого Крыла или Города Каменного Леса, — продолжила женщина-Темный Рыцарь, посмеиваясь. — Я уверена, что это значительно облегчит давление, с которым столкнётся Ваша гильдия и город. То, насколько вы защититесь от остальных обитателей Тёмного Мира, будет зависеть от Вас, лидер гильдии Чёрное Пламя.
— И что вы хотите взамен? — спросил Ши Фэн.
Предложение двух тёмных гильдий ни в малейшей степени не удивило Ши Фэна. Сердце Демона могло иметь некоторое влияние в Тёмном Мире, но это было ничто по сравнению с тремя лучшими гильдиями Другого Мира.
Теперь было очевидно, что Сердце Демона намеревалось использовать Тёмный Мир в качестве острия, и некоторые игроки Тёмного Мира были недовольны этой ролью. Им придётся потратить свои ресурсы на борьбу с силами главного континента, но только Сердце Демона получит преимущество. Следовательно, Тёмная Рапсодия и Общество Божеств пришли в поисках партнёрства с Нулевым Крылом, которому принадлежал город гильдий в Лесу Холодной Весны.
— Ничего существенного. Мы просто хотим обсудить распределение ресурсов Леса Холодной Весны, лидер гильдии Чёрное Пламя, — сказал Старейшина Золото. — Обе наши гильдии — крупные организации, и нам требуется огромное количество ресурсов. В обмен на наш нейтралитет мы хотели бы получить половину ресурсных территорий Леса Холодной Весны. Мы не будем вмешиваться ни в какие дела на другой половине. Естественно, мы хотели бы, чтобы Нулевое Крыло согласилось на то же. Назовите это пактом о невмешательстве.
Нежный Снег рядом с Ши Фэном нахмурилась.
На первый взгляд, условия, выдвинутые Старейшиной Золотом, были щедрыми. В конце концов, Лес Холодной Весны был богатой ресурсной картой, и даже Нулевое Крыло не могло монополизировать ее. Однако, если бы Нулевое Крыло подписало этот контракт, гильдии не пришлось бы сражаться с остальными силами и игроками Тёмного Мира за оставшуюся половину карты. Это, несомненно, усилило бы конкуренцию. Напротив, Тёмная Рапсодия и Общество Божеств смогут избежать битвы с Нулевым Крылом, их крупнейшим конкурентом в Лесу Холодной Весны.
— Я понимаю, — сказал Ши Фэн, кивая.
— Это предложение принесёт пользу каждой из наших трёх гильдий. Могу я узнать ваше мнение по этому поводу, лидер гильдии Чёрное Пламя? — спросила Тёмный Рыцарь.
— Поскольку ваши две гильдии такие искренние, как насчёт этого? Нулевое Крыло уступит семьдесят процентов ресурсных участков Леса Холодной Весны. В обмен ваши гильдии предложат нам некоторые другие ресурсы. Мы не хотим многого; пятисот тысяч Кристаллов тьмы будет достаточно. Что скажете? — возразил Ши Фэн с улыбкой.
— Лидер гильдии?! — воскликнула Нежный Снег, поворачиваясь к Ши Фэну с широко раскрытыми, потрясёнными глазами.
Конкурировать с различными силами Тёмного Мира за половину ресурсов Леса Холодной Весны уже было бы огромной проблемой. Если бы у них было только тридцать процентов для борьбы, силы Тёмного Мира немедленно объявили бы тотальную войну их гильдии…
Встречное предложение Ши Фэна смутило даже женщину-Тёмного Рыцаря и Старейшину Золота, не говоря уже о Нежном Снеге.
Они рассматривали возможность того, что их предложение будет отклонено до того, как они посетили Резиденцию Нулевого Крыла, или что Нулевое Крыло попытается свести к минимуму количество ресурсов, которыми оно будет делиться с их гильдиями. Они обсудили различные контрмеры в связи с этими возможностями. На самом деле, они планировали провести несколько дней переговоров с гильдией.
Однако они и не мечтали, что Нулевое Крыло предложит ещё больше ресурсов Леса Холодной Весны. О чём именно думал этот человек?
Тёмный Рыцарь и Старейшина Золото долгое время отходил от шока, услышав встречное предложение Ши Фэна, и они даже подумали, не шутит ли он с ними.
С их первоначальным предложением, в котором Тёмная Рапсодия и Общество Божеств претендовали на пятьдесят процентов ресурсных территорий Леса Холодной Весны, остальным силам Тёмного Мира пришлось бы сражаться с Нулевым Крылом за оставшуюся половину. Даже если бы различные силы Тёмного Мира попытались избежать этого, они вступили бы в конфликт с Нулевым Крылом. С таким количеством игроков, соперничающих за такие ограниченные ресурсы, кровавая битва была неизбежна.
К сожалению, силы Тёмного Мира не могли позволить себе искать другие нейтральные карты сотого уровня для своего развития. По крайней мере, это было не то, что они могли себе позволить, пока игроки Тёмного Мира не расширят своё влияние на главном континенте.
Именно поэтому различные сверхдержавы так боялись Пылающего Света Сердца Демона.
И всё же, Ши Фэн только что предложил ещё двадцать процентов ресурсов Леса Холодной Весны. Это было безумие и самоубийство.
Его встречное предложение может показаться разумным для обычных людей, поскольку это позволило бы Нулевому Крылу усилить свою оборонительную линию и обеспечить лучший контроль над своими ресурсными зонами, но у тёмных игроков не было бы другого выбора, кроме как сражаться за эти места с ресурсами. Ни один из игроков Другого Мира не осмелился бы пойти против Тёмной Рапсодии и Общества Божеств. Если бы две гильдии контролировали большую часть Леса Холодной Весны, ещё большему количеству тёмных игроков пришлось бы сражаться с Нулевым Крылом за ресурсы. Само выживание Нулевого Крыла на карте будет под вопросом, не говоря уже о получении ресурсов в Лесу Холодной Весны.
"Он отказался от Города Каменного Леса?" — это была единственная возможность, о которой могла подумать женщина-Тёмный Рыцарь.
Нулевому Крылу предстояло столкнуться не с одной или двумя сверхдержавами, а с целым Другим Миром. Более того, это был Другой Мир с еще большим количеством игроков, чем в Империи Огненных Драконов, и ни одна держава не могла устоять против такой силы.
Понимая это, Ши Фэн, должно быть, решил отказаться от ресурсов Леса Холодной Весны в обмен на драгоценные Кристаллы тьмы Тёмного Мира. Это была стоящая сделка, но ни один нормальный человек не согласился бы на такой обмен. Развитие города гильдий требовало огромного количества времени и ресурсов. Не каждый мог позволить себе бросить целый город гильдии, не задумываясь.
— Вы серьёзно, лидер гильдии Чёрное Пламя? — спросил Старейшина Золото. Он не мог придумать ни одной причины, чтобы отказаться от предложения Ши Фэна. Хотя пятьсот тысяч Кристаллов тьмы были ценными, они были незначительны по сравнению с семьюдесятью процентам ресурсных площадей Леса Холодной Весны.
— Конечно. Если вы мне не верите, я прямо сейчас подпишу контракт, — ответил Ши Фэн, посмеиваясь.
— Превосходно! Я согласен на ваше предложение от имени Общества Божеств! — Старейшина Золото воскликнул, в его глазах светилось волнение. Только дурак откажется.
Во всем Лесу Холодной Весны только Нулевое Крыло может представлять угрозу для Общества Божеств. Другие силы не стоили упоминания. Если бы Нулевое Крыло было готово расстаться с дополнительными двадцатью процентами ресурсов карты, Обществу Божеств не пришлось бы беспокоиться об управлении большей территорией.
— А как насчёт Тёмной Рапсодии? — спросил Ши Фэн, поворачиваясь к женщине-Тёмному Рыцарю.
— От имени моей гильдии, у меня тоже нет проблем с этим соглашением, — без колебаний ответила Тёмный Рыцарь. Хотя она не знала, о чём думал этот Мечник, её начальство задушит её, как только она вернется, если она откажется.
Как только Старейшина Золото и женщина-Тёмный Рыцарь договорились, три игрока подписали контракт, в котором оговаривалось, что Тёмная Рапсодия и Общество Божеств займут семьдесят процентов ресурсных территорий Леса Холодной Весны, а Нулевое Крыло займет оставшуюся часть. Ни одна из трёх гильдий не будет вмешиваться в дела друг друга, и две тёмные гильдии предоставят в общей сложности пятисот тысяч Кристаллов тьмы.
После завершения переговоров Старейшина Золото и женщина-Тёмный Рыцарь быстро вернулись в Тёмный Мир, чтобы сообщить своим гильдиям хорошие новости. Они сразу же начали готовить пятьсот тысяч Кристаллов тьмы, которые потребовал Ши Фэн. Как только в Лесу Холодной Весны откроется портал, соединяющий Тёмный Мир с главным континентом, Тёмная Рапсодия и Общество Божеств передадут Нулевому Крылу кристаллы.
* * *
Когда новости достигли главной штаб-квартиры Тёмной Рапсодии и Общества Божества, высшие эшелоны двух гильдий были поражены.
— Я никогда не ожидал, что Нулевого Крыла окажется таким смелым. Похоже, оно вполне уверено в том, что защитит свои тридцать процентов карты.
— Но как это возможно? Нулевое Крыло должно понять, что оно не может остановить продвижение Тёмного Мира; оно должно стремиться к следующему лучшему варианту.
— Я подозреваю, что причиной того успеха, которым она пользуется сегодня, является решительный характер гильдии. Не забывайте, враги Нулевого Крыла не ограничиваются теми, кто обитает в Тёмном Мире. Сердце Демона всё ещё скрывается, и Нулевое Крыло должно думать, что это соглашение поможет ему противостоять тёмной гильдии.
В высших эшелонах власти двух гильдий разгорелись жаркие дискуссии по поводу их новых контрактов с Нулевым Крылом. Никто из них не ожидал такого исхода, но, несмотря на это, это была хорошая новость для обеих их гильдий.
* * *
Пока Тёмная Рапсодия и Общество Божеств обсуждали этот вопрос, новости быстро достигли Сердца Демона.
— Чёрное Пламя довольно смел, Старейшина Сердце. Похоже, он намерен отказаться от ресурсов Леса Холодной Весны и сосредоточить свои силы на защите Города Каменного Леса, — прокомментировал Воин Щита сто восьмого уровня, Виконт Демонов третьего порядка, ухмыляясь Яростному Сердцу.
Ши Фэн так высокомерно расхаживал по Городу Демонов, а теперь, из-за единственного шага Пылающего Света, его гильдия была вынуждена расстаться с семьюдесятью процентами своих ресурсных областей в Лесу Холодной Весны. Это был радостный исход для Сердца Демона.
— Хм. Неужели он думал, что останется безнаказанным после того, как спровоцировал Сердце Демона? — фыркая произнёс Яростное Сердце, — Если он думает, что сможет защитить Город Каменного Леса, передав семьдесят процентов ресурсов Леса Холодной Весны, он должен подумать еще раз. Он просто не знает, насколько тщетны его действия. Вице-лидер гильдии Свет уже достиг соглашения с несколькими сверхдержавами. Когда придет время, Сердце Демона и различные сверхдержавы атакуют Город Каменного Леса как изнутри, так и снаружи. Мы разнесем город на куски и позаботимся о том, чтобы Нулевому Крылу больше никогда не было места в Лесу Холодной Весны!
Другие Старейшины Сердца Демона взволнованно выразили свое согласие.
Нулевое Крыло может предположить, что его единственные противники были из Тёмного Мира, но на самом деле гильдии также придётся столкнуться с несколькими сверхдержавами.
Под их совместным натиском Нулевое Крыло будет таким же бессильным, как муравей. У него не было никаких шансов выжить.
* * *
Город Каменного Леса, Резиденция Нулевого Крыла.
В то время как многие сверхдержавы сплетничали о соглашении между Нулевым Крылом, Тёмной Рапсодией и Обществом Божеств, Нежный Снег, сбитая с толку, последовала за Ши Фэном на склад гильдии на первом подземном этаже Резиденции.
— Лидер гильдии, предложить дополнительные двадцать процентов, не стоит всего пятисот тысяч Кристаллов тьмы. Вода холодной весны Леса Холодной Весны оказывает огромную помощь в развитии игроков второго порядка. Именно по этой причине так много наших экспертов второго порядка могут работать на нейтральных картах сотого уровня. Отдача такого большого количества Леса Холодной Весны резко снизит скорость развития наших участников второго порядка, — пожаловалась Нежный Снег. Она чувствовала, что на этот раз Ши Фэн зашел слишком далеко.
Даже различные сверхдержавы Божественного Домена сражались как сумасшедшие за Воду холодной весны, и из-за ёе редкости конкуренция была невероятно интенсивной. К счастью, с Городом Каменного Леса Нулевое Крыло имело абсолютное преимущество в конкуренции за Воду холодной весны из Леса Холодной Весны, и, таким образом, никакие силы не осмеливались создавать проблемы для гильдии.
Этот предмет позволил членам Нулевого Крыла второго порядка быстро повышать уровень и достигать сто пятого уровня намного раньше, чем другие. Как только они достигли этого уровня и оснащались экипировкой пиковых экспертов сто пятого уровня, эти участники второго порядка могли выполнять квесты на повышение до третьего порядка, выполняя их с относительно высокими показателями успеха. В результате Нулевое Крыло постоянно воспитывало больше игроков третьего порядка.
Если бы они отдали семьдесят процентов ресурсов Леса Холодной Весны и должны были конкурировать с игроками Тёмного Мира за оставшуюся часть, Нулевому Крылу, вероятно, пришлось бы полностью отказаться от Леса Холодной Весны.
Между тем, Кристаллы тьмы были атрибутивными Магическими кристаллами, и, хотя они были ценными, это было верно только для темных игроков из-за энергии тьмы, которую они содержали. Энергия тьмы ни в малейшей степени не помогала обычным игрокам. На самом деле, для обычных игроков пятьсот тысяч Кристаллов тьмы не стоили даже пятисот тысяч Магических кристаллов.
— Я понимаю, но Лес Холодной Весны огромен. Нулевое Крыло недостаточно велико даже для того, чтобы использовать двадцать процентов ресурсов карты, не говоря уже о пятидесяти процентах. Вместо того чтобы удерживать бесполезную территорию, разве мы не должны обменять её на что-то ценное? — спросил Ши Фэн, посмеиваясь.
— Но, эти игроки Тёмного Мира...
Нежный Снег поняла, что пытался сказать Ши Фэн. На данный момент только игроки третьего порядка могли свободно перемещаться по нейтральным картам сотого уровня в течение длительного времени. Игроки второго порядка не могли долго продержаться в таких областях. Нынешних сил Нулевого Крыла просто не хватало, чтобы занять все ресурсные районы Леса Холодной Весны. Продажа дополнительных мест была мудрым решением, но если бы они учитывали силы и игроков Темного Мира, это была бы совершенно другая история.
— Игроки Тёмного Мира — проблема, но только если они действительно представляют угрозу для Нулевого Крыла в Лесу Холодной Весны! — всё ещё посмеиваясь произнес Ши Фэн.
— Лидер гильдии, мы говорим о Тёмном Мире. Ранее я разговаривала с нашими гостями, и эти двое сообщили мне, что Тёмный Мир по размерам не уступает трём обычным империям главного континента. В Другом Мире даже больше игроков, чем в Империи Огненных Драконов. Мы столкнемся с минимум двадцатью тысячами экспертами третьего порядка... — продолжила Нежный Снег, одарив Ши Фэна горькой улыбкой.
— А что, если у нас будет две или три тысячи полностью вооружённых NPC третьего порядка? — спросил Ши Фэн, улыбаясь.
— Вы говорите о рыцарском дивизионе? — Нежный Снег, более или менее, поняла, к чему клонит Ши Фэн, — У нас всё ещё нет средств на их модернизацию...
— Кто это сказал? — съязвил Ши Фэн. Затем он открыл свой эпический Пространственный мешок и высыпал его содержимое на склад гильдии.
В течение нескольких десятков секунд обширный склад наполнился материалами, и все они были редкими. Нежный Снег даже не видела многих из этих материалов раньше. По мере того, как предметы выпадали из сумки Ши Фэна, плотность маны на складе значительно возрастала…
Нежный Снег удивлённо смотрела на материалы, которые показал Ши Фэн.
Будучи вице-лидером гильдии, она провела обширные исследования материалов Божественного Домена, но всё же не узнала даже половины предметов, которые Ши Фэн бросил на склад. Даже те, которые она узнавала, считались ценными на рынке, и обычно их было невозможно купить даже по абсурдно высоким ценам.
И всё же склад их гильдии теперь был битком набит такими материалами…
Склады в Резиденциях Нулевого Крыла были размером с четыре баскетбольные площадки, но, несмотря на их размеры, Ши Фэн наполнил их невероятно ценными материалами. Они могли бы получить невообразимую прибыль, если бы продали их все.
— Лидер гильдии, ты приобрёл все эти материалы на Западном Континенте? — спросила Нежный Снег. Она знала о его визите на Запад, но поскольку гильдия всё ещё нуждалась в управленческом персонале, она решила остаться.
Однако Ши Фэн недолго пробыл на Западе, и даже при том, что он уехал с миллионами Магических кристаллов, возвращение с такой добычей за такое короткое время было невозможным.
Редкие материалы считались редкими не просто так. На рынке их было не так уж много. Чтобы приобрести столько материалов, сколько было у Ши Фэна, пришлось бы обойти Аукционные Дома нескольких королевств и империй. Более того, как только различные державы обнаружат, что кто-то закупает определенные редкие материалы оптом, цены взлетят до небес. Чтобы избежать такого исхода, большинство материалов закупалось небольшими партиями в течение длительного времени.
— Ммм. Мы потратили довольно много времени на сбор этих материалов, — сказал Ши Фэн, кивая. Улыбаясь, он продолжил: — Что скажешь? Как думаешь, справиться с этими игроками из Тёмного Мира всё ещё будет проблемой?
Он уже давно знал о козырной карте Сердца Демона. До своего визита на Западный Континент он никогда бы случайно не напал на тёмную гильдию. В конце концов, он не хотел становиться врагом всего мира.
Но времена изменились, и теперь он был чрезвычайно богат.
На Западном Континенте Магические кристаллы стоили гораздо больше, чем на Востоке. Следовательно, он получил большую прибыль за свои деньги. Он подсчитал, что материалы, которые он купил за три миллиона Магических кристаллов на Западе, должны принести около десяти миллионов золотых на Востоке.
На этом этапе игры даже сверхдержавы не могли собрать десять миллионов золотых. В лучшем случае у них может быть в запасе один или два миллиона.
— Ты действительно порочен. Я не могу поверить, что ты получил в свои руки так много материалов, уникальных для Западного Континента. Различные сверхдержавы сошли бы с ума, если бы узнали об этом, — сказала Нежный Снег. На неё нахлынуло волнение, когда Ши Фэн победоносно кивнул.
В Божественном Домене деньги были властью!
Независимо от того, пытался ли кто-то построить город гильдии или предоставить своим членам гильдии больше преимуществ, все требовало денег. Следовательно, богатая гильдия может быстро развиваться. К сожалению, не только производство монет в Божественном Домене было ограничено, но и игрокам приходилось покрывать множество ежедневных расходов. Даже сейчас, когда игроки достигли третьего порядка, монеты не сильно обесценились, и были даже слабые признаки того, что они становились более ценными.
Теперь, когда у Нулевого Крыла было такое состояние, полностью вооружить свой рыцарский дивизион и сформировать настоящую армию NPC было вполне возможно.
— Однако у меня есть важное применение этим материалам. Мы можем продать только половину. Я оставляю это на тебя. Убедись в том, что найдёшь абсолютно надёжных людей для выполнения этой работы. Если эта новость просочится, нам будет трудно требовать высоких цен, — предупредил ее Ши Фэн.
— Я понимаю. Я гарантирую, что каждый из этих предметов продастся по идеальной цене, и я позабочусь о том, чтобы ни одна из сверхдержав не узнала о нашем богатстве, — с яркой улыбкой пообещала Нежный Снег. Она с нетерпением ждала, когда увидит выражения лиц членов верхушки власти сверхдержав, когда они увидят модернизированный рыцарский дивизион Нулевого Крыла.
С тех пор, как Город Каменного Леса переместился в Леса Холодной Весны, многие сверхдержавы присматривались к городу. Поскольку они получили больше игроков третьего порядка, контроль Нулевого Крыла на карте ослаб, и из-за недавнего конфликта с Сердцем Демона довольно много сил начали создавать проблемы. С такой скоростью различные силы могут предположить, что они в состоянии сражаться с Нулевым Крылом за ресурсные области Леса Холодной Весны ещё до того, как портал в Тёмный Мир будет активирован.
— Тогда я оставляю всё на тебя, — сказал Ши Фэн, кивая.
После чего Ши Фэн тайно пробрался в торговую фирму "При Свечах" в Городе Каменного Леса.
Хотя одной из его целей при посещении Западного Континента было заработать кучу денег и материалов, его главной целью было Древо Жизни.
Древо Жизни было всего лишь инструментом, а не оружием, но все силы искали это сокровище. Это было потому, что Древо Жизни могло производить множество редких предметов, мало чем отличаясь от бездонной сокровищницы.
Даже супер-гильдии сошли бы с ума от желания получить главную ветвь Древа Жизни, поскольку оно могло производить Плоды жизни, легендарный материал, который мог воскрешать мертвых. Один фрукт может даже дать существам новую жизнь.
Большинство игроков, возможно, не заботились о способности воскрешать мертвых, но бесчисленное множество мечтали о способности даровать живым существам новую жизнь.
Дарование новой жизни означало повышение потенциала роста и жизненного рейтинга существа, что могло быть сделано для игроков, монстров и неигровых персонажей. Более того, почти не было ограничений на количество Плодов жизни, которые мог потреблять человек, хотя каждый последующий плод оказывался менее эффективным. Именно благодаря этой способности Плоды жизни были лучшим плодом культивирования в Божественном Домене.
Основная ветвь, которую получил Ши Фэн, выжила со времен ещё до Великого Разрушения. Можно только представить, насколько она была ценна.
* * *
Городе Каменного Леса, торговая фирма "При Свечах".
Из-за того, насколько привлекательным был Город Каменного Леса для игроков третьего порядка, и того факта, что торговая фирма "При Свечах" продавала всевозможные мастер-зелья, Магазин стал центром для различных команд авантюристов. Фактически, любая команда авантюристов, желающая развиваться в Городе Каменного Леса, сначала становилась продвинутым членом в "При Свечах".
Множество игроков мирных занятий также посетили торговую фирму.
Чтобы не отставать от огромного спроса, "При Свечах" разделила часть своих основных заказов с независимыми игроками, в то же время позволяя членам "При Свечах" сосредоточиться на производстве более важных продуктов.
Это не только увеличило масштабы деятельности торговой фирмы, но и повысило производительность. В то же время, это также дало независимым игрокам шанс заработать очки мастерства, практикуясь в своих ремеслах. Независимые игроки, которые работали на "При Свечах", также могли зарабатывать очки вклада и обменивать их на множество рецептов и материалов. Они могли даже потратить очки на аренду специальных мастерских и базовых комнат для медитации.
Из-за таких прибыльных преимуществ многие независимые игроки с высокими стандартами решили развиваться в Городе Каменного Леса.
Когда Ши Фэн вошёл в торговую фирму "При Свечах", он обнаружил, что зал на первом этаже был практически полон игроков команд авантюристов и игроков мирных занятий. Торговая фирма была не менее популярна, чем Аукционные Дома в городах NPC.
Ши Фэн быстро добрался до одной из базовых комнат для медитации фирмы, заставив многих игроков мирных занятий, которые ждали, чтобы арендовать специальную мастерскую или базовую комнату для медитации, позавидовать.
— Кто этот парень?! Они позволяют ему войти без очереди?!
— Не знаю, но он должен быть кем-то важным. Я слышал, что только основные участники "При Свечах" и независимые игроки с золотым членством могут входить в комнаты для медитации по своему желанию.
— Интересно, когда я смогу стать золотым членом.
— Золотым? Ты должен благодарить свою счастливую звезду, если станешь даже серебряным членом. Ты в курсе, что даже игроки мастера мирных занятий становятся бронзовыми членами.
Все игроки мирных занятий мечтали использовать базовые комнаты для медитации из-за их превосходных условий для тренировок, но даже у игроков мирных занятий различных супердержав было мало возможностей использовать их. Единственной причиной, по которой независимые игроки, подобные им, имели возможность пользоваться базовой комнатой для медитации, было распространение и рост "При Свечах". Если бы они могли пользоваться комнатами, когда захотят, у них не было бы никаких проблем с улучшением своих навыков.
Конечно, Ши Фэн проигнорировал зависть этих независимых игроков. Он просто вошёл в базовую комнату для медитации и забрал главную ветвь Древа Жизни, которую он забрал со склада гильдии.
Мана была ядром всего в Божественном Домене.
В условиях более высокой плотности маны игроки получат лучшие результаты как в боевой подготовке, так и в производстве предметов. Таким образом, чтобы увеличить свои шансы на восстановление главной ветви, он намеренно закрылся в базовой комнате для медитации.
Держа главную ветвь в руке, Ши Фэн осторожно вытащил из сумки ярко светящийся кристалл. В тот момент, когда кристалл коснулся воздуха, он осветил комнату так, что Ши Фэн почувствовал, как кристалл излучает тепло.
Этот кристалл был не чем иным, как Звездой Света, легендарным материалом, который он получил от Искушения Бога-Демона.
"Этой маны должно быть достаточно. Я просто надеюсь, что эта ветвь все еще может ожить", — Ши Фэн нервно сглотнул, когда он объединил Звезду Света и главную ветвь Древа Жизни.
Когда Ши Фэн объединил Звезду Света с увядшей ветвью, мана внутри базовой комнаты для медитации начала быстро собираться вокруг ветки.
Менее чем за три секунды вокруг увядшей ветки образовался слой белого тумана. Более того, на этом все не закончилось. После этого туман маны начал конденсироваться в капли жидкой маны на ветке и области вокруг неё. Впоследствии жидкая мана потекла к сломанному концу ветви и внутрь него.
И с каждой каплей жидкой маны, попадавшей в засохшую ветку, ветка дрожала, испуская волны энергии, как будто пробуждалось какое-то существо.
"Кажется, результаты довольно хорошие", — Ши Фэн пришел в восторг, когда почувствовал рябь энергии от засохшей ветви.
Ранее, когда он увидел, что уровень засыхания ветви достиг девяносто четырёх процентов, он уже несколько отчаялся возродить ветку.
К счастью, при попытке оживить ветвь Древа Жизни не было никаких неудач. Нужно было просто обеспечить её непрерывным запасом маны и жизненной энергии высокой плотности. Как только это условие выполнялось в достаточном количестве, ветвь вырастала в другое Древо Жизни.
Единственная проблема заключалась в том, что количество и плотность требуемой маны и жизненной энергии будут варьироваться в зависимости от коэффициента увядания ветви. Между тем, материалы, способные дополнить ману и жизненную энергию, которые требовались на девяносто четыре процента увядшей главной ветви, были невероятно редки.
К счастью, на этот раз Ши Фэну повезло в его поездке на Западный Континент, и он обеспечил себе Звезду Света. Без неё у него действительно не было бы никакой надежды возродить увядшую ветку, которая у него была.
После чего время пролетело быстро. Прежде чем он понял это, прошло уже восемь часов. В течение этого периода увядшая ветвь непрерывно конденсировала и поглощала жидкую ману. В сочетании с сущностью Звезды Света, ветвь теперь была полна жизненной энергии. На самом деле, на ней даже начали появляться почки.
По мере того, как на ветке прорастали зелёные листья, жизненная энергия, которую она излучала, становилась все плотнее. Теперь вся комната была наполнена жизнью.
"Оно только что проснулось, но жизненная энергия, которую оно излучает, уже настолько плотная? Каков ранг этого Древа Жизни?" — Ши Фэн был немного удивлен, когда почувствовал жизненную энергию, наполняющую комнату. Если игроки отдохнут в этой комнате, их скорость восстановления, скорее всего, увеличится более чем вдвое.
В Божественном Домене, даже после того, как игроки достигли третьего порядка, они всё равно не будут защищены от агрессивных энергий на картах сотого и более уровней; они просто будут более устойчивы к этим энергиям. После того, как воздействие достигнет определенной точки, им все равно придется вернуться в город, чтобы отдохнуть. В противном случае они рухнут от голода или истощения или просто умрут.
Это также стало причиной быстрого развития Города Каменного Леса.
Однако, даже если игроки возвращаются в город, чтобы отдохнуть, им всё равно потребуется очень много времени, чтобы восстановиться до своего пика. В то время как богатые игроки также имели возможность употреблять богатую маной пищу и напитки, чтобы ускорить свое восстановление, это улучшило скорость восстановления только на несколько десятков процентов.
Однако, если бы игроки отдыхали в этой комнате, их скорость восстановления увеличилась бы как минимум на сто процентов. Это было просто невероятно.
В конце концов, опытные игроки Божественного Домена регулярно употребляли пищу и напитки, которые ускоряли их скорость восстановления, чтобы иметь больше времени на изучение и квесты. Представители высших эшелонов гильдии даже принимали древние зелья, чтобы увеличить скорость восстановления, что было чрезвычайно дорого. Более дешёвые стоили около двадцати или тридцати золотых за бутылку, в то время как дорогие стоили более ста золотых!
Все древние зелья были расходными материалами, действие которых длилось всего от четырёх до шести часов. Однако сочетание эффектов древних зелий и пищи, которые увеличивали скорость восстановления, едва ли могло удвоить скорость восстановления игроков.
Но сейчас только что ожившая ветвь Древа Жизни могла обеспечить этот эффект, просто присутствуя в комнате. Если бы новость об этом распространилась, различные силы Божественного Домена определенно сошли бы с ума от зависти.
В конце концов, древнее зелье оказывало свое действие только на одного человека. Ветвь Древа Жизни, однако, могла помочь всем игрокам, отдыхающим в комнате, в которой она находилась.
Отбросив все остальное в сторону, одна только эта ветвь уже дала бы основным силам Нулевого Крыла огромное преимущество перед экспертами различных сверхдержав, когда дело доходило до повышения уровня и улучшения их силы.
Тем временем, пока Ши Фэн приходил в изумление от пассивных эффектов, которые демонстрировала главная ветвь Древа Жизни, рассматриваемая ветвь внезапно испустила изумрудное свечение. Затем она превратилась в молодое деревце.
В тот момент, когда саженец обрёл форму, Ши Фэн почувствовал неописуемо сильное давление. Саженец фактически высосал всю ману из базовой комнаты для медитации. Если бы Ши Фэн не полностью разблокировал своё тело маны, действие саженца, скорее всего, убило бы его.
Не в силах сдержать своё любопытство, Ши Фэн быстро вызвал панель атрибутов саженца.
"Дерьмо! Это на самом деле божественный артефакт?!" — Ши Фэн был ошеломлен, когда увидел статистику, отображаемую перед ним.
question_answer Описание предмета
[Саженец древнего Древа Жизни] (фрагментированный божественный артефакт)
Молодое деревце, наполненное жизненной энергией. Саженец также содержит след ауры мира до Великого Разрушения. Это деревце способно производить 17 капель Воды жизни ежедневно, 3 Ядра жизни каждые три дня и один Плод жизни каждые семь дней. Это деревце может выжить только в местах с высокой плотностью маны.
Способно к росту. (Для роста требуется большое количество плотной и чистой энергии. Текущий темп роста 0%.)
Ранее он просто предположил, что ветвь, которую он получил, была божественным артефактом, потому что она существовала с древних времен, а окружающая среда в древние времена была во много раз лучше, чем окружающая среда в нынешнем Божественном Домене.
Однако он никогда не думал, что главная ветвь на самом деле окажется божественным артефактом!
Несмотря на то, что он был фрагментирован, он всё ещё был настоящим божественным артефактом! Это не был какой-то могущественный легендарный предмет.
Божественные артефакты могут привести целые расы к процветанию. Они были вещами, за которые даже древние Боги сражались зубами и ногтями. Даже в храме всемогущего Бога Войны на складе было только два божественных артефакта.
Если новости об этом саженце выйдут наружу, не говоря уже об игроках, даже силы NPC Божественного Домена, скорее всего, примут меры — особенно темные силы, которые определенно уничтожат Город Каменного Леса. На самом деле, они не прочь были бы утопить в огне целую империю, чтобы заполучить в свои руки этот саженец.
Следовательно, в то время как Ши Фэн был в восторге, увидев, что саженец оказался фрагментированным божественным артефактом, его эмоции были сложными, когда он смотрел на саженец.
Более того, оживление ветви Древа Жизни было не самой сложной частью выращивания Древа Жизни. В конце концов, как только игроки найдут подходящие материалы для снабжения ветки маной и жизненной энергией, они смогут ее оживить. Даже если игроки не получат нужные материалы с первой попытки, они могут просто пробовать и пробовать снова и в конечном итоге добиться успеха.
По-настоящему сложной частью выращивания Древа Жизни было поддержание его жизни.
У Древа Жизни были чрезвычайно строгие условия жизни. Если игроки не смогли выполнить эти условия, не говоря уже о том, чтобы развить Древо Жизни, не было бы ничего странного, если бы дерево умерло. Затем игрокам придётся искать больше материалов, чтобы оживить его.
Одним из главных условий сохранения Древа Жизни было посадить его в месте с достаточно плотной маной.
Первоначально Ши Фэн думал, что он может положиться на окружающую среду Города Каменного Леса, чтобы вырастить свое Древо Жизни. В конце концов, даже если бы ему удалось оживить свою ветку, она превратилась бы всего лишь в молодое деревце. Количество маны, необходимое молодому деревцу, было не таким большим, как то, что требовалось зрелому Дереву Жизни. На самом деле, с маной Городе Каменного Леса он был уверен, что сможет вырастить даже деревце легендарного ранга.
Однако потребности в мане саженца ранга фрагментированного божественного артефакта перед ним даже одна из базовых комнат для медитации в городе не может удовлетворить.
"Кажется, если я не улучшу Город Каменного Леса, я даже не смогу прикоснуться к этому Древу Жизни", — Ши Фэн показал горькую улыбку, когда смотрел на молодое деревце, парящее перед ним. Затем он связался с Нежным Снегом и спросил:
— Снег, как у тебя успехи?
— Я уже приказала своим людям сделать необходимые приготовления. Но сейчас довольно много сверхдержав продают материалы Западного Континента, поэтому нам придётся подождать некоторое время, чтобы получить лучшую цену, — ответила Нежный Снег, услышав вопрос Ши Фэна.
Хотя редкие материалы Западного Континента были очень ценны на Восточном Континенте, всё ещё были некоторые сверхдержавы, которые их продавали. Чтобы получить лучшую цену за материалы, которые привёз Ши Фэн, и избежать значительных колебаний цен, им пришлось не только распределять материалы по многочисленным королевствам и империям, но и учитывать сроки и продавать только те материалы, которые были недоступны или в дефиците. Только поступая таким образом, они смогут получить лучшую цену за свои материалы. Однако для нынешнего Нулевого Крыла решение этих вопросов вообще не было проблемой.
— Хватит ждать. Продай всё, что сможешь, — сказал Ши Фэн, немного подумав.
— Так скоро? — Нежный Снег была растеряна решением Ши Фэна.
Цена, которую они могли бы получить от быстрой продажи материалов, будет значительно отличаться от той, которую они получили бы, если бы продавали материалы постепенно. В конце концов, не все могли использовать редкие материалы Западного Континента. Если бы они продавали эти материалы оптом, они бы очень быстро насытили рынок, что привело бы к снижению их прибыли.
— Ммм. Мне срочно нужны деньги, — сказал Ши Фэн, кивая.
Если это было возможно, он также предпочёл бы не действовать опрометчиво. Однако планы всегда были подвержены изменениям. Он никогда не думал, что ветвь Древа Жизни, которую он получил, действительно окажется божественным артефактом, хотя и фрагментированным.
Плотность маны, которую требовал фрагментированный божественный артефакт, Саженец Древа Жизни, была такой, что даже базовая комната для медитации, место с самой высокой маной в Городе Каменного Леса, была неспособна обеспечить.
Саженец Древа Жизни отличался от других предметов. Как только он сформировался, его нельзя было хранить в сумке так долго, как хотелось игрокам. Так он проживет всего два или три дня. Если игроки не смогут обеспечить ему адекватную среду обитания, то он увянет и превратится в ветку.
Более того, обычные сумки не могли хранить Саженец Древа Жизни, так как саженец не занимал места в сумке. К счастью, у Ши Фэна был эпический Пространственный мешок, в котором можно было хранить предметы, не относящиеся к сумке. В противном случае у него не было бы другого выбора, кроме как оставить молодое деревце умирать в базовой комнате для медитации.
Между тем, в Божественном Домене существовало только три способа увеличить плотность маны в городе.
Первым методом было создание строений, которые повышали плотность маны. Однако, помимо Башни Маны, игрокам приходилось самостоятельно находить проекты для других подобных сооружений. Более того, проекты сооружений, способных значительно повысить плотность маны в городе, были несравнимо ценными, легко превосходя по стоимости фрагментированные легендарные предметы. Любая сила, получившая такой чертёж, определённо предпочла бы использовать его самостоятельно, а не продавать или обменивать.
На данный момент у Нулевого Крыла не было такого чертежа, поэтому этот маршрут был нежизнеспособным.
Второй метод был так же сложен в исполнении, как и первый, и он заключался в установке лучшего источника энергии в основной магический массив города, что повысило бы плотность маны внутри города.
Третий метод был наиболее часто используемым в прошлом, и он заключался в повышении ранга города.
Когда ранг города повышался, уровень его основного магического массива также улучшался. В результате плотность маны в городе значительно возрастёт. Продвижение города гильдии требовало достаточно большого количества игроков и кропотливой работы. Это было не то, чего можно было достичь быстро. Тем не менее это был также самый простой способ повысить плотность маны в городе.
В настоящее время, с точки зрения стандартов процветания и безопасности, Город Каменного Леса уже соответствовал требованиям среднего города. Его популярность теперь была единственным, что сдерживало продвижение города. Обычно городу потребовалось бы гораздо больше времени, чтобы завоевать необходимую популярность. Однако был короткий путь к повышению популярности города: возведение продвинутых сооружений.
Строительство продвинутого сооружения в городе гильдии мгновенно обеспечит городу большую популярность. В нынешнем состоянии Города Каменного Леса добавления всего одного продвинутого сооружения было бы достаточно, чтобы поднять город до уровня среднего города. В то время не только размер города, но и плотность маны внутри города значительно увеличились бы.
Однако Ши Фэн в настоящее время не обладал чертежом продвинутого сооружения. Всё, что у него было, — это чертёж отеля "Свобода", пикового строения. Хотя пиковое строение обеспечило бы гораздо большую популярность, чем продвинутое строение после завершения, стоимость его строительства также была намного выше. Строительство пикового строения требовало не только чрезвычайно редких материалов, но и большого количества монет. Не говоря уже о том, что стоимость строительства будет отличаться в зависимости от размера пикового строения.
Насколько знал Ши Фэн, не считая материальных затрат, даже самое дешёвое пиковое строение стоило один миллион золотых.
К счастью, все материалы, необходимые для строительства отеля "Свобода", уже были под рукой. Единственное, чего ему не хватало, так это средств.
В настоящее время у Нулевого Крыла было в запасе меньше ста пятидесяти тысяч золотых. Это было далеко не то количество, которое было необходимо. Единственным надёжным способом, который мог придумать Ши Фэн, чтобы заработать большую сумму в течение двух или трёх дней, была продажа материалов Западного Континента.
— Я поняла. Я постараюсь как можно скорее продать все материалы, которых не хватает различным королевствам и империям. Если этого всё ещё будет недостаточно, я также могу продать материалы, которые уже доступны на рынке, — произнесла Нежный Снег, кивая, когда увидела серьёзное выражение лица Ши Фэна.
— Тогда я оставляю это тебе, — сказал Ши Фэн, прежде чем отключить звонок. Затем он покинул торговую фирму "При Свечах" и лично провёл подготовительные работы, необходимые для строительства отеля "Свобода".
Построить отель "Свобода", одно из немногих пиковых сооружений, доступных в Божественном Домене, было нелегко. Для этого потребовалось не только большое количество мастеров-Архитекторов, но и большое количество мастеров-Чародеев. Без технических знаний мастера-Чародея не стоит даже думать о строительстве отеля "Свобода".
Это также было причиной, по которой Ши Фэн не спешил строить отель "Свобода" даже после получения его проекта.
* * *
Между тем, пока Ши Фэн собирал необходимую рабочую силу для строительства отеля "Свободы", члены различных сверхдержав, которые следили за каждым действием Нулевого Крыла, были ошеломлены этой ситуацией.
— Что пытается сделать Чёрное Пламя? Вторжение Тёмного Мира вот-вот начнётся, но вместо того, чтобы готовиться к битве, он заставляет кучу Архитекторов бегать по городу?
— Может быть, он собирается построить дополнительные защитные сооружения, чтобы успокоить игроков Городе Каменного Леса? Я слышал, что этот инцидент более чем вдвое сократил прибыль города. Как только игроки Тёмного Мира вторгнутся, вместо того, чтобы приносить прибыль, Город Каменного Леса может превратиться в денежную яму.
— Если Чёрное Пламя знал, что что-то подобное произойдёт, почему он вообще спровоцировал Сердце Демона? Он думает, что нескольких защитных сооружений будет достаточно, чтобы остановить игроков Тёмного Мира? Не говоря уже о городе гильдии Нулевого Крыла, даже город гильдии, управляемый пятью сверхдержавами, не сможет остановить всех игроков Тёмного Мира.
Различные сверхдержавы втайне высмеивали Ши Фэна, когда видели, как он суетливо бегает по городу. Вторжение Тёмного Мира было неизбежным, но Ши Фэн на самом деле делал что-то столь же бесполезное, как строительство нескольких дополнительных оборонительных сооружений, вместо того, чтобы пытаться привлечь сверхдержавы, чтобы помочь ему отразить это вторжение.
В этой ситуации члены Нулевого Крыла также не могли не запаниковать.
Раньше они были очень уверены в обороне Городе Каменного Леса. В конце концов, до сих пор ни одной силе не удавалось прорвать оборону города. Однако теперь их противником была не одна сила, а целый Другой Мир. Никто не знал, сможет ли Город Каменного Леса выстоять против такой силы.
* * *
Тем временем, в Империи Чёрного Дракона, у Нежного Снега было восторженное выражение лица, когда она наблюдала за продажей материалов.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Цветок сердца демона (1 стек), который Вы разместили в Аукционном Доме, продан. После вычета комиссионного сбора в вашу сумку были помещены 20 золотых монет и 27 серебряных монет.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Магически очищенное железо (1 стек), которое Вы разместили в Аукционном Доме, продано. После вычета комиссионного сбора в вашу сумку были помещены 55 золотых монет и 21 серебряная монета.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Малиновая древесина, которую Вы разместили в Аукционном Доме, продана. После вычета комиссионного сбора в вашу сумку были помещены 89 золотых монет и 76 серебряных монет.
Прошло всего полчаса с тех пор, как она отдала приказ о продаже своим подчинённым, а за материалы, которые они выставили на аукцион, уже шли горячие торги. Она ожидала получить только четыреста тысяч золотых за первую партию материалов, которые они подготовили к продаже. Теперь, несмотря на то, что было продано менее половины первой партии, они уже заработали более трёхсот пятидесяти тысяч золотых. Спрос на материалы намного превзошёл её прогнозы.
Чего Нежный Снег не знала, так это того, что, хотя сверхдержавы действительно продавали материалы Западного Континента, эти сверхдержавы продавали лишь небольшую часть своих запасов; большую часть они сохранили для собственного использования. Между тем, эти небольшие количества материалов могут быть полезны для отдельного игрока или команды авантюристов, но вряд ли они были полезны для большой гильдии, которая скорее проигнорирует их, чем будет тратить время на торги из-за объедков.
Тем не менее Нежный Снег продавала материалы, необходимые для производства мастер-зелий и оружия и экипировки сотого уровня — и в впечатляющих количествах. Для различных крупных гильдий, которые отчаянно пытались исследовать нейтральные карты сотого уровня, эти материалы были находкой.
Поэтому какое-то время различные крупные гильдии безумно конкурировали друг с другом за материалы, которые продавали Нежный Снег и ее подчиненные. И менее чем за полдня они продали половину своих запасов материалов, заработав более четырёх миллионов золотых, что почти вдвое привысило их ожидаемую прибыль.
Этот результат поразил даже Ши Фэна.
"Неудивительно, что те первоклассные силы, которые были способны к межконтинентальным путешествиям, в конечном итоге превратились в сверхдержавы! Это просто джекпот!" — Ши Фэн печально вздохнул, когда получил четыре целых и одиннадцать сотых миллиона золотых от подчинённого Нежного Снега.
По мнению Ши Фэна, даже продажа материалов в четыре или пять раз дороже их первоначальной цены уже была бы сильно преувеличена. В конце концов, обычные игроки не могли позволить себе материалы, которые он привёз. Только у различных крупных держав были бы средства для их покупки. Однако теперь он заработал более чем в десять раз больше первоначальной стоимости этих материалов. Если бы он мог совершить ещё несколько таких деловых поездок, у него, скорее всего, было бы достаточно денег, чтобы утопить целую сверхдержаву до смерти.
Однако, хотя Ши Фэн был действительно удивлён таким результатом, он не прекратил работу. Убедившись, что территория, на которой он стоял, закрыта от посторонних, он достал из сумки толстую древнюю книгу. Эта книга была не чем иным, как чертежом отеля "Свобода".
unsubscribe Системное сообщение
Система: Теперь у Вас есть все необходимые строительные материалы и земля для строительства отеля "Свобода". Вы хотите начать его строительство?
Получив системное уведомление, Ши Фэн глубоко вздохнул и решил построить отель "Свободы". Сразу после этого он получил еще одно системное уведомление.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Пожалуйста, выберите размер отеля "Свобода", который Вы хотите построить. Маленький будет стоить 1 200 000 золотых, средний — 1 500 000 золотых, а большой — 2 000 000 золотых.
"Конечно же, это дорого", — Ши Фэн был ошеломлен, когда увидел указанные цены. Хотя он знал, что строительство пиковых сооружений стоило тонны, ему всё ещё было трудно принять это, увидев цены своими глазами.
Имея один миллион и двести тысяч золотых, можно было бы легко построить два или три города гильдий. Это была астрономическая сумма денег, даже для сверхдержав, достаточная, чтобы позволить первоклассной гильдии добиться быстрого развития. Однако теперь эта сумма была необходима только для строительства небольшого отеля "Свободы".
Не будет преувеличением сказать, что пиковые сооружения были строениями, которые могли позволить себе только сверхдержавы. Другие силы могли бы использовать чертеж только как украшение; создание реального здания было бы им не по силам.
Увидев эти цены, Ши Фэн без колебаний решил построить большой отель "Свободы".
Первоначально он планировал построить только маленький отель "Свободы" с единственной целью — превратить Городе Каменного Леса в средний город. Однако, поскольку он получил гораздо больший урожай, чем первоначально ожидал, от продажи редких материалов Западного Континента, ему, естественно, не нужно было скупиться на свои монеты. В конце концов, разница между маленьким отелем "Свободы" и большим отелем "Свободы" была огромной.
Хотя и маленький, и большой отели "Свобода" выполняли одинаковые функции, в маленьком отеле "Свобода" было всего восемь этажей. Для сравнения, в большом отеле Свободы было тридцать два этажа.
Начать с маленького отеля "Свобода" и постепенно превратить его в большой отель "Свобода" также будет во много раз дороже, чем непосредственно строить большой отель "Свобода". Следовательно, в ситуации, когда средств было много, большинство держав предпочли бы с самого начала построить большой отель "Свободы".
Как только Ши Фэн решил построить большой отель "Свободы", два миллиона золотых исчезли из его сумки, монеты превратились в полосу золотого света, которая перетекла в чертёж отеля "Свободы" в его руках. В следующий момент на многочисленных страницах книги начали появляться строительные магические массивы. Каждый из этих чертежей был чрезвычайно сложным, и даже самый простой был продвинутым магическим массивом. Если бы кто-то ниже уровня мастера-Чародея посмотрел на эти магические массивы, у него, скорее всего, пошел из ушей дым.
К счастью, большинство этих магических массивов можно извлечь из чертежа и выгравировать непосредственно на готовой конструкции. В противном случае, если бы Ши Фэну пришлось создавать все магические массивы, необходимые для отеля "Свобода", с нуля, он определённо не смог бы справиться, если бы не достиг уровня гроссмейстера-Чародея.
— Хорошо, все, начинайте работать! — Ши Фэн сказал, увидев, что на чертеже появляются магические массивы.
В следующий момент более сотни Архитекторов вступили в действие, держа в руках копию чертежа отеля "Свобода". Некоторые Архитекторы начали перерабатывать материалы, в то время как другие начали фрагментировать материалы. Строительство отеля "Свободы" под руководством Ши Фэна продвигалось гладко. Что касается самого Ши Фэна, он лихорадочно гравировал магические массивы на готовых частях отеля "Свободы".
* * *
В то же время, когда Ши Фэн строил отель "Свободы", внутри высококлассного ресторана в пограничном городе Империи Десяти Святых…
В настоящее время не только ресторан был полностью забронирован, но и несколько десятков экспертов третьего порядка также стояли вокруг него на страже. Внушительная аура, которую излучали эти игроки, удерживала прохожих от приближения к ресторану.
В зале ресторана на верхнем этаже сидели несколько человек. Если бы высшие эшелоны различных сверхдержав Империи Десяти Святых увидели этих людей, они бы определённо испугались.
Это было потому, что каждый игрок в этой комнате был важной шишкой в Божественном Домене. Они были существами, способными своими решениями потрясти целые королевства и империи. Среди присутствующих человек с самым высоким статусом должен был бы быть Холодной Тенью, вице-лидером гильдии Мифологии.
— Вице-лидер гильдии Свет, как продвигаются приготовления с вашей стороны? Я слышал, что Тёмная Рапсодия и Общество Божеств Тёмного Мира подписали с Нулевым Крылом соглашение о невмешательстве, — спросил пожилой мужчина сто восьмого уровня, одетый в белое, с эмблемой гильдии Пантеона, глядя на равнодушного и красивого юношу, сидящего рядом с собой.
— Наши приготовления почти завершены. Стороне Тёмного Мира просто нужно немного больше времени. Старейшина Юг, пожалуйста, не волнуйтесь. Эти две гильдии могут иметь большое влияние на Тёмный Мир, но количество экспертов, которыми они командуют, ничто по сравнению с численностью экспертов всего Тёмного Мира. Кроме того, мы достигли соглашения с Мировыми Доминаторами, что поможет нам подлить масла в огонь. Если никакая сила не поможет Нулевому Крылу, Город Каменного Леса быстро падёт, — со смешком ответил красивый юноша по имени Пылающий Свет.
— Вы также можете не сомневаться в этом, вице-лидер гильдии Свет. Старлинк уже отправил приветствия различным силам, действующим вокруг Города Каменного Леса. Они определённо не помогут Нулевому Крылу в отражении экспертов Тёмного Мира, — сказал Лу Синло, улыбаясь.
Первоначально Лу Синло ломал голову над тем, как справиться с Нулевым Крылом, которое становилось сильнее с каждым днём. Однако Ши Фэн посмел оскорбить такую горячую картошку, как Сердце Демона. Поскольку это было так, Лу Синло, естественно, не возражал бы отправить Нулевое Крыло в путь в ад.
Целый мир, наполненный тёмными игроками!
Даже у самого Лу Синло не хватило уверенности, чтобы противостоять такой силе, но Ши Фэн фактически взял на себя инициативу бросить вызов этой силе. Лидер гильдии Нулевого Крыла просто не знал, что такое смерть.
Как только Нулевое Крыло потеряет золотую жилу, известную как Город Каменного Леса, с финансовой мощью Старлинк затоптать Нулевое Крыло до смерти было бы проще простого.
— Когда придёт время, мне придётся положиться на всех присутствующих. Что касается последующего распределения акций Города Каменного Леса, Сердце Демона не будет принимать в этом участия. Более того, я полагаю, что три лучшие гильдии Тёмного Мира также не посмеют вмешиваться в это дело. Каждый присутствующий будет волен решать, что делать с Городом Каменного Леса. Я только надеюсь, что мы сможем быстро положить конец этому делу. Если Нулевое Крыло полностью сосредоточится на обороне, я боюсь, что даже у нас будут проблемы с захватом Городе Каменного Леса, — сказал Пылающий Свет.
— Вам не нужно беспокоиться об этом пункте, — внезапно сказала Холодная Тень. — Я уже пообещала различным командам авантюристов Города Каменного Леса, что буду покупать их материалы по высокой цене, а также позволю им обменять их на ограниченное количество боевых рун. Я верю, что команды авантюристов из Города Каменного Леса больше не будут продавать свои материалы Нулевому Крылу. Без материалов этих команд авантюристов Нулевое Крыло не сможет поддерживать свою повседневную деятельность. Как только портал Тёмного Мира откроется, Нулевое Крыло даже не сможет самостоятельно собирать материалы. В этом случае Нулевое Крыло в течение нескольких дней просто лопнет.
Услышав слова Холодной Тени, все присутствующие ахнули в шоке от её безжалостности.
Боевые руны были уникальными предметами на Западном Континенте и были тем, о чем мечтали различные силы Восточного Континента, чтобы значительно повысить боевую мощь своих членов. Если бы вся команда была оснащена боевыми рунами, ей было бы намного легче совершать набеги на командные подземелья и полевых боссов.
Из-за эффективности боевых рун различные сверхдержавы Восточного Континента не жалели средств на их покупку, а некоторые доходили до того, что использовали Магические кристаллы для оплаты. Команды авантюристов даже не получали возможности приобрести эти боевые руны.
Теперь, когда Холодная Тень предлагала командам авантюристов Города Каменного Леса обменять несколько боевых рун, эти команды авантюристов определенно без колебаний приняли бы ее предложение. С этим Нулевому Крылу действительно придется отражать вторжение Темного Мира в одиночку.
* * *
Из-за этого вопроса члены команд авантюристов в Городе Каменного Леса в настоящее время проводили секретные обсуждения. В то же время они также собирали материалы для обмена на боевые руны Мифологии. Они вообще не продавали Нулевому Крылу ничего из материалов, которые собирали в Лесу Холодной Весны.
— Нулевое Крыло хорошо держится. Наши команды авантюристов явно прекратили снабжать его материалами, но вместо того, чтобы повышать закупочную цену, он фактически создают что-то новое. Неужели Нулевое Крыло действительно думает, что сможет пережить вторжение Тёмного Мира всего с несколькими дополнительными защитными сооружениями?
— Возможно, Нулевое Крыло пытается быстро заработать, прежде чем падёт. В конце концов, когда портал Тёмного Мира открывается, все будет кончено.
Когда игроки команды авантюристов смотрели на магический массив, окружающий отель "Свободы", который находился в стадии строительства, они делились между собой своими соображениями.
Ну и что, что Чёрное Пламя Нулевого Крыла был сильным? Это было бесполезно, даже если бы у него были силы, чтобы в одиночку противостоять сверхдержаве. В конце концов, перед игроками всего мира даже супер-гильдии были бы бессильны.
* * *
Тем временем, пока игроки Городе Каменного Леса тихо вели между собой обсуждение, магический массив, скрывающий отель "Свободы", внезапно разрушился. С исчезновением магического массива в поле зрения появилось тридцатидвухэтажное здание на главной улице Города Каменного Леса. При высоте сто пятьдесят метров оно возвышалось над всем городом.
— Какое огромное здание!
— Что происходит? Может ли у базового города быть такое высокое сооружение?
Игроки на главной улице были ошеломлены, когда внезапно появился отель "Свобода".
Раньше самое высокое здание в Городе Каменного Леса достигало всего сто метров в высоту, но отель "Свобода" не только был ещё на пятьдесят метров выше этого, но и занимал потрясающе большую площадь. Он легко покрывал площадь крупномасштабного спортивного стадиона. Такие невероятные здания были редкостью даже в городах NPC, не говоря уже о городах гильдий.
Огромные размеры отеля "Свобода" ошеломили всех, кто его видел.
В то время как соседние игроки обсуждали это новое строительство, члены Нулевого Крыла, ответственные за строительство отеля "Свобода", были поражены своим собственным творением. Они знали, что строят необыкновенную постройку, но не понимали, насколько она на самом деле удивительна, пока не завершили строительство отеля "Свобода".
Посторонние люди понятия не имели, насколько впечатляющим на самом деле был отель, но те, кто его построил, прекрасно понимали это.
Отель "Свобода" был похож на другой мир. Внутри он был больше, чем казался, а плотность маны внутри была пугающе высокой. Мана в отеле "Свобода" была примерно в два или три раза плотнее, чем во внешнем мире. Даже базовые комнаты для медитации торговой фирмы "При Свечах" не могли сравниться с ними.
Более того, это было до того, как отель "Свобода" был достроен…
В Божественном Домене была большая разница между завершёнными и незавершёнными строениями. Конструкция в игре функционировала как один массивный магический массив. Он не будет завершён пока не будет выгравирован окончательный магический массив. Здание проявит свой полный потенциал только после того, как эта задача будет выполнена.
Другими словами, плотность маны, которую члены Нулевого Крыла почувствовали внутри отеля "Свобода", была результатом использования редких материалов. Он не был усилен никакими магическими массивами…
Это было не единственное, что поразило Архитекторов Нулевого Крыла. Никто из них не предполагал, что всё здание будет иметь высоту сто пятьдесят метров.
Город Каменного Леса был окружён Лесом Холодной Весны, и во время их встречи на двадцать седьмом этаже они были загипнотизированы открывшимся видом. Если бы у них была возможность переночевать на верхнем этаже отеля "Свобода", они бы ухватились за эту возможность, независимо от цены.
Игроки также быстро заработали бы бафф опыта, находясь в отеле, из-за высокой плотности маны. Пребывание в отеле существенно повысило бы их скорость прокачки. В конце концов, каждый игрок, работающий на нейтральных картах сотого уровня, рано или поздно должен был вернуться в город, чтобы отдохнуть, и если бы игроки могли заработать бафф опыта во время отдыха, их скорость прокачки не сильно бы пострадала.
В то время как Архитекторы Нулевого Крыла были в восторге от будущих перспектив отеля "Свобода", Ши Фэн посмотрел на пиковое строение и печально вздохнул.
Он видел отель "Свобода" только у сверхдержав в своей предыдущей жизни, но теперь у Нулевого Крыла был свой собственный.
Пиковые сооружения были не просто редкостью в Божественном Домене; их мощные способности были истинной причиной, которая сводила с ума бесчисленные силы.
Однако, прежде чем Ши Фэн смог вызвать системный интерфейс отеля и осмотреть его должным образом, он услышал звуки серии системных уведомлений.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Большой отель "Свобода" завершён. Все игроки, участвующие в строительстве, получают +1 уровень и 8 000 свободных очков навыков мирных занятий.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Большой отель "Свобода" завершён. Популярность Города Каменного Леса увеличилась на 100 000 очков, уровень процветания города +1, а скорость накопления популярности Города Каменного Леса увеличилась на 10%.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Поздравляем! Город Каменного Леса — первый город гильдии, которому принадлежит пиковое строение! Награда: титул "Город Свободы". Этот титул побудит посетить Город Каменного Леса больше NPC.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Город Каменного Леса соответствует требованиям для его продвижения в средний город. Вы хотите продвинуть его в средний город?
К тому времени, когда системные уведомления закончились, Ши Фэн поднялся со сто одиннадцатого уровня до сто двенадцатого уровня, сэкономив несколько дней на гринде. Обильные награды даже удивили его.
"Я получил титул Города Свободы, просто так?" — Ши Фэн уставился на системные уведомления, не находя слов.
Получение титулов в Божественном Домене было относительно простым, но этого нельзя было сказать о городах и городках. В частности, каждая держава, имеющая город гильдии, мечтала получить титул Города Свободы.
Мало того, что город с таким титулом посетят больше человеческих NPC, но и NPC других рас также проберутся в город, особенно торговцы и солдаты NPC. Титул позволит Городу Каменного Леса набирать больше солдат-NPC, как людей, так и других рас.
Из всех рас в Божественном Домене люди не были особенно талантливы. У них не было впечатляющего телосложения и близости к земле, как у Гигантов, и они не обладали магическими способностями или острыми чувствами эльфов и орков соответственно. Проще говоря, у людей не было никаких выдающихся преимуществ. Их наследие и неустанные исследования были единственными причинами, по которым люди смогли занимать значительную часть главного континента. Также был факт, что людей было больше, чем других рас.
С точки зрения боевой мощи, человеческие NPC намного уступали гигантам, эльфам и оркам.
Однако Ши Фэн не придал этому вопросу особого значения. Титул Города Свободы может стать большим благом, но он не сразу вступит в силу. Что ещё более важно, Город Каменного Леса был готов к его продвижению.
Средний город!
Нынешние силы, возможно, ещё не осознавали, насколько важен средний город. Они видели в нём только более крупный город, способный вместить больше игроков. В лучшем случае, он мог бы соперничать с городами NPC.
Однако различные силы не знали, что города гильдий не похожи на их коллег — города NPC. Эти двое даже не попадали в одну и ту же категорию.
Базовые города гильдий имели только форму города, но они становились настоящими городами, как только достигали среднего ранга.
Вот почему Ши Фэн хотел улучшить свой город, прежде чем перенести его на нейтральную карту сотого уровня. Защитный магический массив города по-настоящему активировался бы только тогда, когда он стал бы средним городом, и только тогда у города гильдии была бы основа для выживания в такой высокоуровневой области.
Естественно, Ши Фэн без колебаний продвинул Город Каменного Леса.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Город Каменного Леса расположен в Лесу Холодной Весны, нейтральная карта 100-го уровня. Продвижение его в средний город обойдется в 500 000 золотых и 100 000 Магических кристаллов. Вы хотите продолжить?
— Продвижение! — Ши Фэн подтвердил.
Золото и Магические кристаллы мгновенно исчезли из сумки Ши Фэна, и гигантский магический барьер окутал Город Каменного Леса, прежде чем все игроки были телепортированы за его стены.
— Что происходит? Почему меня вдруг телепортировали наружу?
— Что происходит с Городе Каменного Леса?
Игроки в замешательстве посмотрели на магический барьер вокруг города. Они понятия не имели, что творилось.
Однако через мгновение выражение лиц некоторых игроков гильдии сменилось шоком.
— Нулевое Крыло снова перемещает Город Каменного Леса?
— Нет, я уже видел продвижения некоторых городов гильдий раньше. Этот магический барьер выглядит так же. Я думаю, что Нулевое Крыло продвигает город.
— Что?! Ты серьёзно?! Город Каменного Леса продвигается?!
— Город Каменного Леса продвигается?!
Когда они услышали, как кто-то упомянул о продвижении Города Каменного Леса, толпа, которая была насильственно телепортирована из города, замолчала, поскольку все с удивлением уставились на магический барьер.
Продвижение городков гильдий уже стало обычным явлением, но ни одна гильдия не повысила свой город до среднего ранга. Требования к продвижению были слишком высоки, и их выполнение требовало много времени.
И всё же, когда различные сверхдержавы контролировали только несколько базовых городов гильдий, и ни один из них не был на нейтральных картах сотого уровня, Нулевое Крыло продвигало Город Каменного Леса…
— Город Каменного Леса действительно выполнил требования к продвижению? Нулевому Крылу повезло. С защитой среднего города даже игрокам Тёмного Мира будет трудно его уничтожить.
— Вы не видите общей картины. Город Каменного Леса стал просто средним городом; это не главный город. Насколько сильнее могла бы стать его защита? Даже продвинутый город NPC гарантированно не устоит против всех игроков из Другого Мира, не говоря уже о среднем городе гильдии.
— Правильно. Как только эти игроки захватывают Город Каменного Леса, Нулевое Крыло будет сожалеть о продвижении своего города ещё больше.
Хотя все были удивлены повышением Городе Каменного Леса до среднего ранга, они не думали, что это была хорошая новость для Нулевого Крыла. Тёмный Мир всё ещё представлял угрозу.
* * *
Новости быстро достигли высших эшелонов власти различных сверхдержав, они вступили в жаркие дискуссии о ситуации.
Империя Десяти Святых, Резиденция Багрового Императора, гостиная верхнего эшелона:
— И здесь я подумал, что Нулевое Крыло сделает что-то выдающееся. Итак, его козырем оказался средний город, — презрительно прокомментировал свирепый мужчина в гостиной, читая последний отчёт о Городе Каменного Леса. Он уже достиг сто восьмого уровня и излучал смертоносную ауру. Мужчина перевёл взгляд на женщину в белом, отдыхающую неподалеку, и продолжил: — Слова, похоже, твоя авантюра не окупится. Неужели Нулевое Крыло действительно думает, что средний город может остановить совместное наступление сил Тёмного Мира и различных сверхдержав? Великие Старейшины недовольны тобой после твоих сильных возражений против партнёрства с Сердцем Демона. Если Нулевое Крыло не сможет выжить даже в Лесу Холодной Весны, ты не только потеряешь свою должность вице-лидера гильдии, но они также могут навсегда оставить тебя в резерве.
— Я просто высказала предположение. Разве лидер гильдии не был ответственен за окончательное решение? — выпалила в ответ Иллюзорные Слова, закатив глаза. Затем она серьёзным тоном продолжила: — Я всё ещё не могу избавиться от ощущения, что Нулевое Крыло так легко не сдастся. Это похоже на шок, который я испытала, когда Чёрное Пламя и его команда ворвались в Город Демонов. Кроме того, даже если Багровый Император не будет участвовать в нападении, нам нечего терять, верно?
— Возможно, мы ничего не потеряем, но в будущем Божественным Доменом будут править тёмные игроки. Скорость развития Сердца Демона поразительна. Основываясь на наших отчётах, Сердце Демона тайно заключило союз с несколькими силами, которые так же сильны, как и супер-гильдии. Если мы установим выгодные отношения с Сердцем Демона, разработка нейтральных карт сотого уровня в будущем будет намного проще, — благоразумно возразил свирепый человек. — Если мы примем участие в плане Сердца Демона, Багровый Император сможет подружиться с тёмной гильдией и получить долю преимуществ Города Каменного Леса. Великие Старейшины, вероятно, прямо сейчас проклинают тебя за предложение. Это должен был быть шанс для Багрового Императора извлечь выгоду, но этот шанс упущен. Они определённо заставят тебя заплатить за это.
— Не надо меня обвинять. Нет ничего плохого в том, чтобы быть осторожными. Лидер гильдии, вероятно, согласился с моим предложением, думая о том же. Божественный Домен сейчас слишком нестабилен, и атмосфера между различными сверхдержавами становится всё более напряжённой. Как только Тёмный Мир соединится с главным континентом, мы достигнем переломного момента. Я даже не удивлюсь, если мы увидим падение сверхдержав, — сказала Иллюзорные Слова, горько улыбаясь.
Изначально она не хотела отговаривать свою гильдию от союза с Сердцем Демона и нападения на Нулевое Крыло с помощью других сверхдержав. Она действительно соглашалась с тем, что на этот раз Нулевое Крыло было обречено.
Однако, когда она вспомнила выступление Ши Фэна в Городе Демонов и его мифическое представление в Тесном Логове, она не смогла промолчать против партнёрства с Сердцем Демона. Другие могли бы подумать, что её предложение было смехотворным, но только те, кто лично испытал шок, наблюдая, как Ши Фэн в одиночку остановил атаку Короля Демонов пятого порядка, поймут, насколько пугающе силен был Мечник.
— Тебе придётся объясниться с Великими Старейшинами. Они только что поручили мне посетить Город Каменного Леса с нашими основными силами. Если позиции Нулевого Крыла не хватит, мы будем сотрудничать с другими сверхдержавами, — сказал свирепый человек, беспомощно пожимая плечами.
— Они уже начали действовать? — Иллюзорные Слова была немного удивлена, — Сердце Демона в движении?
Они получили новости о повышении Города Каменного Леса всего несколько минут назад, но Великие Старейшины гильдии уже решили отказаться от Нулевого Крыла, если ситуация ухудшится. Даже Глава гильдии не возражал против этого решения.
Лидер гильдии и Великие Старейшины, должно быть, получили какие-то шокирующие новости о Сердце Демона, которые заставили их действовать. Иначе они никогда бы не передумали так быстро.
— Я подозреваю, что это так, — сказал свирепый человек, прежде чем встать. Затем он спросил: — Ты хочешь пойти с нами?
— Да! — Иллюзорные Слова кивнула. — Если я этого не сделаю, Великие Старейшины, вероятно, сочтут моё предложение еще менее надёжным.
После чего свирепый человек и Иллюзорные Слова направились к Городу Каменного Леса с основными силами Багрового Императора.
Через два часа после того, как игроки были вынуждены покинуть Город Каменного Леса, барьер вокруг него начал трескаться. Через несколько секунд он разлетелся вдребезги и исчез, открыв совершенно новый город гильдии.
Когда игроки, отдыхавшие в близлежащем лесу, увидели новый город, они были совершенно ошеломлены.
Стены Города Каменного Леса претерпели небывалую трансформацию. Первоначально городские стены были всего около дюжины метров в высоту, но теперь они были более тридцати метров. Стены также были восстановлены из совершенно других материалов. Это выглядело так, словно вокруг города обвился железный зверь. Более того, магические руны покрывали стены по всей длине, придавая им странное ощущение тяжести.
Здания города также значительно изменились. Все городские сооружения были не только намного больше, чем раньше, но и излучали неописуемое давление. Даже с расстояния более тысячи метров игрокам казалось, что что-то или кто-то заблокировал их ауры.
Ещё более шокирующим было излучение маны Городом Каменного Леса!
Игроки уже были поражены плотностью маны в Городе Каменного Леса. Не будет преувеличением утверждать, что ни один другой город гильдии в Божественном Домене не мог сравниться с ним в этом отношении, но теперь плотность маны в Городе Каменного Леса достигла новообретённых максимумов. Был даже слабый белый туман, окутывающий все внутри городских стен…
— Дерьмо! Это действительно Город Каменного Леса!?
— Нулевое Крыло заменило Город Каменного Леса каким-то другим городом?
Толпа начала переговариваться, глядя на преобразившийся Город Каменного Леса. Однако члены Нулевого Крыла были шокированы больше, чем кто-либо другой.
В тот момент, когда печать на городе была снята, членам Нулевого Крыла было разрешено вернуться. Войдя в город, они были загипнотизированы.
Помимо плотности маны в городе, которую игроки могли почувствовать за его пределами, эти игроки были шокированы новой инфраструктурой города. Мало того, что здания выглядели совершенно по-другому, но довольно многие из них теперь были Магазинами, управляемыми NPC других рас. В этих Магазинах продавались специальные магические свитки, зелья, еда и напитки, которых обычно было очень мало на рынке.
Самое главное, что в Городе Каменного Леса теперь были Магазины торговых фирм NPC.
Эти новые магазины могут выглядеть как те, которыми владеют обычные NPC, но торговые фирмы NPC часто выдавали для игроков квесты. После того, как игроки зарабатывали достаточно очков репутации с определенной торговой фирмой NPC, они могли получать специальные задания с высоким рейтингом, которые предлагали щедрые награды, и, если им повезет, они могли даже получить высококачественное оружие и снаряжение, выполнив эти задания.
Эти торговые фирмы NPC были одной из главных причин того, что даже сейчас независимые игроки и игроки гильдии часто посещали города NPC.
Теперь, когда в Городе Каменного Леса также было несколько магазинов этих торговых фирм, они могли продолжать зарабатывать очки репутации и получать задания, избавляя их от необходимости возвращаться в город NPC.
— Что ты сделал, глава гильдии? Это действительно Город Каменного Леса? — спросила Нежный Снег, её сердце бешено колотилось, когда она оглядывала главную улицу. В Городе Каменного Леса теперь было столько же высотных зданий и современных магазинов, сколько в Городе Белой Реки.
Честно говоря, она бы предположила, что вошла в крупный город NPC, если бы не привлекательный отель "Свобода".
Самым большим различием между городами NPC и городами гильдий было наличие этих торговых фирм NPC. Они были ответственны за почти половину квестов, доступных в городах NPC.
Эти задания давали богатый опыт, но они также предлагали высокие денежные вознаграждения. Даже для опытных игроков эти задания были основным источником дохода.
Вот почему игроки всё ещё были привязаны к городам NPC. Если бы они проигнорировали эти задания, они потеряли бы половину своего дохода, и это затруднило бы выживание обычных игроков в Божественном Домене. В конце концов, шансы на приобретение редких материалов и снаряжения на картах сотого уровня были невероятно низкими. На данный момент обычные игроки зарабатывали на картах сотого уровня только опыт; они не полагались на эти области как на стабильный источник дохода.
Теперь, когда в Городе Каменного Леса находилось так много продвинутых Магазинов торговых фирм NPC, игрокам-резидентам не нужно было возвращаться в город NPC, чтобы забрать или сдать задания торговых фирм. Они могли бы просто сделать это в Городе Каменного Леса.
Эта дополнительная функция была бы лишь незначительным удобством для обычных игроков, но различным силам это позволило бы им сбросить оковы, которые привязывали их к городам NPC. Если бы другие державы имели эту функцию в своих городах гильдий, они могли бы процветать независимо, даже без помощи городов NPC. Они могли развиваться там, где хотели.
— Конечно, это Город Каменного Леса. Как только город гильдии достигает среднего ранга, он получает способность самостоятельно выживать в полях, — ответил Ши Фэн, улыбаясь восторженному выражению Нежного Снега.
Возможно, между базовым городом и средним городом был только один ранг, но это было похоже на разницу между небом и землей. Вот почему он так стремился повысить Город Каменного Леса до среднего ранга. Как средний город, Город Каменного Леса мог бы прекрасно процветать, даже если бы Нулевое Крыло потеряло Королевство Звёзд и Луны.
На этом этапе игры конкуренция в городах NPC усилилась, и они больше не находились под контролем игрока. В результате управление городами NPC стало невероятно хлопотным, и существовал риск захвата власти другими силами.
Напротив, игроки имели полный контроль над городами гильдий. Если бы другие державы захотели захватить власть одного из них, им пришлось бы полностью захватить город.
Однако Ши Фэн считал завершение строительства отеля "Свобода" гораздо более важным, чем продвижение Города Каменного Леса. Отель станет ключом, который приведёт город гильдии к процветанию!
Мало того, что мана отеля "Свобода" была невероятно плотной, но игроки также могли устанавливать внутри него системы телепортации. В отличие от городов NPC, в городах гильдий не было свитков Возвращения, и их получение было серьезной проблемой.
Однако отель "Свобода" мог бы справиться с этой задачей.
Любой гость отеля "Свобода" мог приобрести свитки Возвращения и телепортироваться в него в любое время и из любого места. Эта функция была очень удобна для игроков, у которых не было Резиденции или дома в черте города.
Помимо удобства, которое он предлагал боевым игрокам, отель "Свобода" был бы значительно полезен игрокам мирных занятий. Игроки не только накапливали бы бафф опыта, отдыхая в отеле, но и получали бы бафф к очкам навыков мирных занятий. К сожалению, они не могли накапливать повышение квалификации так же быстро, как бафф опыта, но это был ценный бонус для игроков мирных занятий. Инструменты и зелья, которые увеличивали скорость приобретения очков навыков мирных занятий, все еще были безумно дорогими на рынке, далеко за пределами бюджетов обычных игроков.
— Лидер гильдии, наши люди на месте. Должны ли мы открыть Городе Каменного Леса прямо сейчас? — как только она успокоилась Нежный Снег доложила о ситуации.
Чтобы справиться с вторжением Тёмного Мира, они отправили большую часть рабочей силы гильдии в Город Каменного Леса. Несмотря на то, что город теперь был намного больше, они всё ещё могли управлять им без проблем.
Более того, Нежный Снег горела желанием показать город широкой публике.
Как только Город Каменного Леса снова откроется, независимым экспертам, вероятно, будет трудно усидеть на месте. Они могут даже решить присоединиться к Нулевому Крылу после обнаружения изменений в городе. Теперь Нулевое Крыло было единственной гильдией, освободившейся от королевств и империй NPC, и с помощью города члены гильдии могли повышать уровень намного быстрее, чем другие игроки.
— Давайте подождём. Мы сможем открыть город, как только я закончу с отелем "Свободы", — сказал Ши Фэн.
— Отель "Свободы"? — Нежный Снег была немного растеряна. Отель уже был построен. Что ещё нужно было сделать?
Однако Ши Фэн ничего не объяснил и поручил ей усовершенствовать управление Городом Каменного Леса и сбор вступительных взносов. Затем он направился в отель "Свобода".
Оказавшись во внутреннем дворе отеля, который он построил лично, Ши Фэн достал из сумки саженец Древнего Древа Жизни.
"Плотность маны здесь должна быть самой высокой в городе. Если даже этого недостаточно, у меня не будет выбора".
Когда Ши Фэн выставил Саженец Древа Жизни на воздух в тихом внутреннем дворике, мана в этом районе неистовствовала, отчаянно собираясь вокруг саженца.
Через мгновение Ши Фэн почувствовал от саженца пульсацию жизни, и его аура стала достаточно мощной, чтобы быть видимой. Окружающие растения, когда зелёная энергия достигла их, начали, с поразительной скоростью, расти.
"Успех!" — Ши Фэн затаил дыхание, наблюдая за реакцией саженца.
Если бы мана этого двора не была достаточно плотной, чтобы вместить молодое деревце, у него не было бы другого выбора, кроме как отказаться от него и попытаться вырастить молодое деревце после превращения Города Каменного Леса в главный город. Однако повысить уровень города гильдии до такого ранга было невероятно сложно. Мало того, что правящая гильдия должна была быть достаточно могущественной, но ей также потребовалось бы много времени, чтобы развить свой город.
Ши Фэн осторожно посадил молодое деревце в центре двора.
Он спроектировал внутренний двор и специально зарезервировал участок земли в его центре для Древа Жизни. Если быть точным, он спроектировал небольшой остров в центре озера во внутреннем дворе. Он не только выгравировал магический массив для сбора маны на дне озера, но и вложил в почву множество Камней маны. В результате вода в озере наполнилась маной до краёв. В целом, только на одно озеро ежедневно уходило около двухсот Камней маны. Различные сверхдержавы его прошлого считали это стандартной конфигурацией для выращивания Древа Жизни.
Одного количества Камней маны, необходимых для поддержания Древа Жизни, было бы более чем достаточно, чтобы вызвать сердечный приступ у нынешних первоклассных гильдий. Обычные силы просто не могли позволить себе играть с Древами Жизни. К счастью, у него была Рука Философа.
После того, как Ши Фэн посадил саженец, воздух во дворе, казалось, завибрировал.
Спокойная, прохладная атмосфера на какое-то время стала обжигающе жаркой.
Примерно через три секунды молодое деревце превратилось в большое изумрудное дерево. Его ствол был таким толстым, что потребовалось бы три взрослых мужчины, чтобы с трудом обхватить его руками.
В тот момент, когда дерево достигло зрелости, плотная жизненная аура распространилась по всему внутреннему двору, окрашивая всё вокруг в слабый оттенок зелёного. Высокая температура также начала спадать до приятного тепла. Ши Фэну казалось, что он стоит посреди поля в теплый, солнечный день.
"Является ли это эффектом фрагментированного божественного артефакта?" — Ши Фэн удивился, почувствовав, как преобразился внутренний двор.
Простая посадка Древа Жизни наполнила внутренний двор жизненной энергией, и она была невероятно плотной. Купаясь в ауре, Ши Фэн почувствовал, как чужеродная энергия внутри него быстро исчезает, и его разум казался необычайно обновленным.
Это ощущение не было похоже на спокойное безразличие, которое испытывали игроки, находясь рядом с очень плотной маной. Скорее, разум Ши Фэна ощущался чистым и обновлённым. Как будто всем его мыслям были даны чёткие пути, и он точно знал, что делать.
Если бы игроки могли практиковать здесь боевые техники, им было бы намного легче их изучать. В конце концов, игрокам требовалось чёткое понимание техник, чтобы практиковать и лучше выполнять их.
"Жаль, что я не могу позволить кому попало войти в этот двор", — Ши Фэн одарил Древо Жизни горькой улыбкой.
Древо Жизни уже пустило корни, и любой игрок мог идентифицировать древо с помощью обычного навыка идентификации. Если бы стало известно, что в Городе Каменного Леса находится фрагментированный божественный артефакт Древо Жизни, даже силы NPC не оставили бы Нулевого Крыла в покое, не говоря уже об игроках. Каждый сделает всё, что в его силах, чтобы украсть его.
Несмотря на это, Ши Фэн был очень доволен таким исходом. Его целью были не бонусные эффекты Древа Жизни, а предметы, которые оно могло произвести.
Ему срочно нужны были как Живая вода, так и Ядра жизни. Дерево также приносило Плоды жизни, которые были божественными инструментами для развития NPC и игроков.
Теперь ему просто нужно было дождаться, пока Древо Жизни произведёт эти предметы.
Когда вопрос с Древом Жизни был решён, Ши Фэн связался с Нежным Снегом, спрашивая:
— Снег, как у тебя всё продвигается?
— Все на своих местах. После нашего обсуждения мы установили вступительный взнос в размере двадцати серебряных монет. Любой игрок, способный исследовать нейтральные карты сотого уровня, является экспертом, поэтому он должен быть в состоянии позволить себе такую цену, — доложила Нежный Снег.
Даже при десяти серебряных на человека численность игроков в Городе Каменного Леса была максимальной. Теперь, когда Город Каменного Леса стал средним городом, не только плотность маны увеличилась в его стенах, но и стали доступны магазины торговых фирм NPC.
Следовательно, Нежный Снег и её подчинённые согласились, что даже если они удвоят вступительный взнос, численность игроков в Городе Каменного Леса всё равно может резко возрасти. Задания, предлагаемые торговыми фирмами NPC, обеспечивали значительную часть дохода игроков, и именно поэтому так много экспертов настаивали на сохранении своей операционной базы в городах NPC.
— Двадцать серебряных? Вы, ребята, злобные, — Ши Фэн был немного удивлён, услышав новую плату за вход. Более того, судя по выражению лица женщины, она всё ещё считала цену немного низкой. Горько улыбнувшись, Ши Фэн продолжил: — Это кажется справедливым, но мы пытаемся как можно быстрее развить Нулевое Крыло, и для этого нам нужно привлечь в город как можно больше экспертов. Обычно у опытных игроков есть свои частные команды, в которые входят игроки низкого уровня. Если эти игроки не смогут выжить в Городе Каменного Леса, их опытные друзья отправятся в другое место.
Город Каменного Леса стал намного больше, чем был раньше, и в нем было бы достаточно свободного места, даже если бы его посетили семь или восемь миллионов игроков. Им больше не нужно было ограничивать доступ экспертам для развития города. Чем больше игроков будет в городе, тем более процветающим он станет. В свою очередь, город посещало бы больше NPC, особенно представителей других рас.
Более того, теперь деньги больше не были проблемой для гильдии, когда Нулевое Крыло было способно совершать межконтинентальные путешествия. Вместо того чтобы сосредотачиваться на деньгах, они должны попытаться увеличить силу Нулевого Крыла. Нулевое Крыло не растило много игроков третьего порядка, как раньше, и если они хотели привлечь больше игроков в течение короткого времени, им пришлось бы нанимать больше опытных игроков.
— В таком случае, должны ли мы остановиться на десять серебряных? — спросила Нежный Снег. Выслушав, она согласилась с рассуждениями Ши Фэна.
Большинство предыдущих посетителей города были экспертами из различных гильдий и членами мощных команд авантюристов. Независимые эксперты составляли лишь незначительное меньшинство игроков Города Каменного Леса. Однако она не обратила на это особого внимания, поскольку Город Каменного Леса мог вместить только ограниченное количество игроков.
Теперь, когда основные игроки достигли сотого уровня, было бы неразумно слишком сильно увеличивать вступительный взнос в город, поскольку им нужно было набирать больше игроков в Нулевое Крыло и воспитывать больше экспертов третьего порядка.
— Нет, снизь его до минимальных пяти серебряных, — решил Ши Фэн.
— П-пять? — Нежный Снег стала заикаться.
Город Каменного Леса теперь был средним городом. Сохранение первоначального вступительного взноса уже было бы серьёзной уступкой. Она даже не хотела представлять, что стало бы с городом, если бы они снизили плату за вход до пяти серебряных монет.
— Ммм, просто поставь пять серебряных, — сказал Ши Фэн, кивая, — Самое время внести некоторые изменения в Нулевое Крыло.
Затем Ши Фэн дал указание Нежному Снегу открыть город для публики после корректировки платы за вход.
Между тем, многочисленные независимые и игроки гильдий за пределами города теряли терпение. Все они поделились своими догадками о внезапном повышении Города Каменного Леса.
— Неужели Нулевое Крыло действительно заставит нас ждать снаружи целый день?
— Я сомневаюсь в этом. Нас здесь слишком много. Одной только платы за вход будет более чем достаточно, чтобы вызвать зависть у любой власти. Как может Нулевое Крыло упустить столько денег?
— А? Смотрите! Город Каменного Леса открыт!
Во внутренней части Леса Холодной Весны команда из ста человек, состоящая из великолепно экипированных экспертов сто седьмого уровня и выше, взрывала землю, следуя по лесной тропе к Городу Каменного Леса.
Самым слабым из маунтов команды был мифриловый ранг, и когда команда смело неслась по узкой тропе, все игроки на их пути отступали, никто не осмеливался помешать продвижению команды. Даже представители различных крупных держав отошли в сторону.
Игроки убирались с пути команды экспертов не только из-за их внушительной ауры, но и из-за эмблемы гильдии, которую носили эти игроки. Это была эмблема Багрового Императора, и даже великие державы Божественного Домена не могли позволить себе оскорбить гильдию.
— Помни, что сказали тебе Великие Старейшины, Слова. Как только мы окажемся в Городе Каменного Леса, ты не должна действовать без необходимости, — свирепый человек верхом на Боевом медведе с шестью когтями и возглавляющий основные силы Багрового Императора, предупредил Иллюзорные Слова, которая молчала на протяжении всего их путешествия.
Хотя он не знал, что заставило её думать, что Нулевое Крыло может остановить нападение Сердца Демона, слово гильдии было законом. Если Иллюзорные Слова передаст какую-либо информацию Нулевому Крылу, и различные силы или Сердце Демона обнаружат это, она поставит их гильдию в очень неловкое положение.
— У меня, по крайней мере, есть хоть немного здравого смысла. Я собираюсь только взглянуть. Вам не нужно беспокоиться, — посмеиваясь, ответила Иллюзорные Слова.
Лично она не думала, что у Нулевого Крыла было много шансов против различных сверхдержав и Сердца Демона.
Она лишь считала, что гильдия не падёт так легко. Она просто хотела посетить Город Каменного Леса, чтобы убедиться в своём предположении.
Когда эти двое замолчали, высокая, красивая женщина-Мечник с короткими волосами выехала вперед и поравнялась с маунтом Иллюзорных Слов. В отличие от других экспертов в команде, на ней не было эмблемы гильдии Багрового Императора.
— Вы уверены, что можно взять нас с собой, вице-лидер гильдии Слова? — спросила женщина с короткой стрижкой.
Если бы Ши Фэн присутствовал, он был бы очень удивлён. Эта Мечница была не кем иным, как Грациозным Монархом из Убежища Экстремального Света Тёмного Логова.
— Не волнуйся. Мы просто собираемся взглянуть. Мы не проводим какую-то секретную операцию. Теперь, когда Убежище Экстремального Света и Багровый Император стали союзниками, это только вопрос времени, когда вы начнёте развиваться на главном континенте. Лучше всего, если ты посмотришь на ситуацию своими глазами. Лес Холодной Весны, скорее всего, станет одним из главных полей битвы между обычными игроками вроде нас и темными игроками, и сейчас в Городе Каменного Леса довольно много сверхдержав. Такое грандиозное событие случается не каждый день, — улыбаясь сказала Иллюзорные Слова.
— Тогда я спокойна, — ответила Грациозный Монарх, кивая и вздыхая с облегчением.
К настоящему времени она поняла, насколько незначительным было Тёмное Логово в Божественном Домене, и, став свидетелем Резиденции Багрового Императора, она поняла, что значит быть настоящей сверхдержавой. Описание сверхдержав Пурпурной Ракшасой было преуменьшением.
Перед различными сверхдержавами Убежище Экстремального Света было ничем. Оно даже близко не соответствовало тому, чтобы соперничать с первоклассными силами.
Ей уже очень повезло, что Багровый Император захотел вступить в союз с Убежищем Экстремального Света.
— Монарх, я говорила тебе, что сестрёнка Слова очень хороший человек. Это всё благодаря ей я так быстро улучшилась. Поскольку она согласилась взять вас и свою команду с собой в это путешествие, ты определённо станешь намного сильнее. Когда ты вернёшься в Темноте Логово эксперты других Убежищ могут уже не быть для тебя проблемой, — прошептала Пурпурная Ракшаса, с улыбкой наблюдая за тем, как Грациозный Монарх нервно ёрзала даже после заверения Иллюзорных Слов.
— Наш визит на главный континент, безусловно, был полон сюрпризов. Я никогда не думала, что гильдия, к которой принадлежит Синий Мороз, будет такой могущественной. Нулевое Крыло не только уничтожило Смутное Время, но и заставило Сердце Демона использовать свою козырную карту, — прошептала в ответ Грациозный Монарх. Она не знала точно, насколько грозным было Нулевое Крыло, но тот факт, что гильдия совершила такие подвиги, означал, что Первому Убежищу не придется беспокоиться о его будущем.
— Нулевое Крыло действительно потрясающе, но сейчас это всего лишь псевдо-сверхдержава. Оно всё равно не сравнится с Багровым Императором. Поскольку Убежище Экстремального Света и Багровый Император вступили в партнёрство, тебе не придется беспокоиться о развитии Убежища, — сказала Пурпурная Ракшаса. Она знала, о чём думает её спутница. Посмеиваясь, она продолжила: — Нулевое Крыло собирается встретиться лицом к лицу с каждым игроком из крупного Другого Мира. Даже если оно не будет уничтожено, эти игроки, по крайней мере, частично нанесут ущерб гильдии. Развитие Убежища, вероятно, станет проблемой.
С угрозой разрушения, нависшей над Городом Каменного Леса, Нулевое Крыло вряд ли сможет помочь Первому Убежищу в будущем. В отличие от этого, Убежище Экстремального Света получало Багрового Императора помощь. Стать одним из трёх лучших Убежищ Тёмного Логова должно быть вполне выполнимо.
Пока Грациозный Монарх и Пурпурная Ракшаса продолжали шепотом свой разговор, команда покинула лес, окружавший Город Каменного Леса.
— Впереди Город Каменного Леса. Будьте осторожны, как только въедете в город. Многие сверхдержавы спрятали свои силы внутри. Если вы случайно обидите одного из них, у нас будут проблемы, — предупредила Иллюзорные Слова двоих из Тёмного Логова.
"Главная штаб-квартира Нулевого Крыла впереди?" — в глазах Грациозного Монарха вспыхнуло любопытство. — "Я наконец-то увижу, насколько сильна гильдия, стоящая за Синим Морозом!"
Она все еще не забыла образ Ши Фэна, останавливающего Руку Короля Демонов в Тёмном Логове, и это задело её.
Вскоре после предупреждения Иллюзорных Слов в поле зрения появились очертания гигантского города. Он был таким же великолепным, как и крупные города NPC в Империи Десяти Святых. Плотность маны, исходящая от Города Каменного Леса, была особенно заметна. Команда чувствовала, что они смотрят на гору Магических кристаллов, а не на простой город гильдии…
"Итак, это город гильдии Нулевого Крыла?" — Грациозный Монарх на мгновение остолбенела, когда увидела впереди город, до краев наполненный маной.
Она видела много крупных городов NPC в Империи Десяти Святых. Хотя эти крупные города NPC были впечатляющими и могущественными, они бледнели по сравнению с Городом Каменного Леса, а Убежище Экстремального Света было не более чем травяной хижиной по сравнению с ним.
Даже Иллюзорные Слова удивилась этой сцене.
Это был не первый её визит в Городе Каменного Леса. На самом деле она уже несколько раз бывала в этом городе, но у неё не было никакого объяснения открывшемуся перед ней виду.
Город Каменного Леса не только стал таким же большим и величественным, как крупные города NPC, но и излучал волны плотной маны, которые игроки могли чувствовать даже с расстояния в несколько тысяч метров. Каким образом это был тот Город Каменного Леса, который она знала? Это был практически Священный Город, спрятанный в Лесу Холодной Весны!
Иллюзорные Слова также заметила огромную очередь игроков, ожидающих у главного входа в Город Каменного Леса. На первый взгляд, там было несколько сотен тысяч игроков, ожидающих въезда, и с течением времени их число росло. Она даже заметила довольно много игроков, продающих свои места в очереди…
Более того, Иллюзорные Слова заметила множество NPC в очереди, даже из других рас. Город Каменного Леса теперь больше походил на хорошо зарекомендовавший себя крупный город NPC, а не на город гильдии.
Свирепый мужчина рядом с ней посмотрел в сторону Иллюзорных Слов и спросил:
— Слова, ты привела нас не в то место?
Когда вопрос свирепого человека повис в воздухе, остальные члены Багрового Императора тоже повернулись к Иллюзорным Словам.
Город Каменного Леса перед ними был просто слишком впечатляющим. Трудно было представить, что это был просто средний город.
Они были заняты в Империи Десяти Святых, поэтому только слышали о Городе Каменного Леса. Это был их первый визит. Только Иллюзорные Слова, которая предпочитала бродить по Божественному Домену, когда-либо видела город раньше.
— Это те координаты. Это должен быть Город Каменного Леса, — сказала Иллюзорные Слова, одарив свирепого человека горькой улыбкой. — Знак над воротами чётко указывает, что это город, который мы ищем. Это не должно быть ошибкой.
По правде говоря, даже после того, как она увидела этот город, ей показалось, что она попала не в то место. Это было совсем не похоже на Город Каменного Леса, который она посещала в прошлом. Он выглядел почти как крупный город NPC. Кроме того, из города исходило слишком много маны. Даже Священный Город Титана не обладал такой плотной маной. Город Каменного Леса совсем не походил на город, принадлежащий игрокам.
Члены Багрового Императора вышли из оцепенения и осмотрели город перед ними. Как и было сказано Иллюзорными Словами, это, несомненно, был Город Каменного Леса.
Члены Багрового Императора были не единственными игроками, шокированными новым обликом Города Каменного Леса. Некоторые эксперты из различных крупных держав, прибывшие для исследования обновленного города, были так же поражены тем, что они обнаружили. Никто никогда не думал, что город гильдии изменится так резко, когда он вырастет из базового города до среднего ранга.
— Чёрное Пламя действительно невероятен. С таким количеством маны в городе, игроки все равно предпочтут отдыхать здесь, даже с неизбежным вторжением Тёмного Мира. С одними только вступительными взносами у Нулевого Крыла некоторое время не будет никаких финансовых проблем, — с завистью прокомментировал Галактика Прошлого, лидер гильдии Звёздного Альянса, с благоговением глядя на великолепный город перед собой.
Когда-то давно в Королевстве Звёзд и Луны Звёздный Альянс стоял лицом к лицу с Нулевым Крылом. Однако, в то время как Звёздный Альянс испытывал головную боль из-за своего ежедневного дохода, Нулевое Крыло купалось в деньгах…
В настоящее время основным источником дохода различных гильдий были вступительные взносы, которые они собирали в своих городах и городках гильдий, но по мере того, как на нейтральных картах появлялось всё больше городов и городков, конкуренция между ними становилась всё более острой. Чтобы сохранить преимущество над конкурентами, большинство городов и городков гильдий снижали вступительные взносы до болезненно низкого уровня.
С другой стороны, у Города Каменного Леса не было бы таких забот. Как единственный город гильдии на нейтральной карте сотого уровня, он вообще не имел никакой конкуренции. Он мог установить любую входную плату, какую пожелает, и множество игроков всё равно посещали бы город.
— Это уж точно. Нулевое Крыло сорвёт куш. Вы только что прибыли, так что, возможно, вы не понимаете, насколько безумна гильдия, но Нулевое Крыло взимает всего пять серебряных монет с человека за вход в город. Я слышал, что это самая низкая цена, которую вы можете установить для среднего города. Другие города гильдии на нейтральных картах взимают не менее двух серебряных монет с человека, но они ничто по сравнению с Городом Каменного Леса. Многие из моих друзей планируют перенести свою операционную базу в Город Каменного Леса, и я уверен, что они не одиноки в этой идее. Я подозреваю, что мы увидим, как количество игроков, пытающихся попасть в игру, увеличится как минимум в десять раз, — сказал независимый Воин Щита третьего порядка, стоящий в очереди перед Галактикой Прошлого, кивая в знак согласия.
— Пять серебряных? — Цветущая Ива, женщина-Рейнджер третьего порядка, стоящая за Галактикой Прошлого, уставилась на Воина Щита широко раскрытыми, потрясёнными глазами, сомневаясь в его словах.
У первоклассных гильдий, таких как Звёздный Альянс, не было другого выбора, кроме как снизить вступительные взносы из-за того, с какой большой конкуренцией они столкнулись, но Город Каменного Леса был уникален. Даже если вход в город будет стоить двадцать серебряных монет, тонна игроков всё равно будет использовать его в качестве своей базы, не говоря уже о десяти серебряных. В Божественном Домене было слишком много игроков и бесчисленных экспертов. Город Каменного Леса был недостаточно велик, чтобы вместить столько игроков.
Учитывая ограниченные возможности города гильдии и тот факт, что Нулевому Крылу не нужно было беспокоиться о клиентах, увеличение платы за вход было самым мудрым решением, но Нулевое Крыло поступило наоборот. Цветущая Ива просто не могла в это поверить.
Даже члены Багрового Императора, которые только что нашли место в очереди, были удивлены, когда узнали о низкой плате за вход в город.
По их мнению, взимание платы за что-либо менее двадцати серебряных было бы оскорблением такого священного места отдыха, как Город Каменного Леса. Они даже были готовы заплатить по тридцать серебряных с человека, чтобы войти в город. Не только игрокам от истощения помогла бы быстро оправиться невероятно плотная мана города, но и если бы игроки тренировались в городе, они бы увидели поразительные результаты. Тридцать серебряных были более чем достойны таких преимуществ для таких экспертов, как они.
Так какой был смысл снижать вступительный взнос до пяти серебряных монет?
— Итак, это козырная карта Чёрного Пламени. Это, безусловно, мудрый шаг, — пробормотал свирепый человек из Багрового Императора, подслушав разговоры Звёздного Альянса.
Если бы Нулевое Крыло установило плату за вход в Городе Каменного Леса в размере двадцати или тридцати серебряных с человека, не было бы так много игроков, заинтересованных в жизни в городе. Хотя город в конечном итоге станет перенаселённым, на это потребуется некоторое время. В конце концов, не все игроки могли позволить себе такую высокую цену.
Напротив, даже обычные игроки сотого с лишним уровней могли позволить себе пять серебряных монет, и они составляли большую часть базы игроков Божественного Домена. С такой низкой платой за вход численность игроков в городе достигнет своего предела за два или три дня. Даже при пяти серебряных на человека город приносил бы потрясающую прибыль.
— Это вызовет у Пылающего Света Сердца Демона огромную головную боль. Нулевое Крыло может легко заработать более миллиона золотых в ближайшие два или три дня. С учётом прибыли, которую гильдия получает от бизнеса в пределах города, гильдия заработает минимум два миллиона золотых до истечения трёх дней. С таким количеством денег Нулевое Крыло может легко переживать нападение Тёмного Мира в течение очень долгого времени, — с улыбкой произнесла Иллюзорные Слова.
Даже после того, как она увидела великолепное преображение города, она не была высокого мнения о шансах Нулевого Крыла, но после этого открытия она поняла, что гильдия превзошла ее ожидания. Теперь Сердцу Демона будет гораздо сложнее угрожать Нулевому Крылу.
— Нулевое Крыло действительно сделало умный ход. К сожалению, уже слишком поздно, — сказал свирепый человек, качая головой.
— Что Вы имеете в виду? — странно спросила Иллюзорные Слова.
— Я не говорил тебе об этом раньше, но Великие Старейшины получили подробную информацию о движениях Сердца Демона. Портал Тёмного Мира активируется самое позднее завтра, и различные силы Тёмного Мира и независимые эксперты хлынут в Лес Холодной Весны, — шёпотом произнес свирепый человек Иллюзорным Словам. — У Нулевого Крыла просто нет достаточно времени, чтобы собрать необходимое богатство.
Город Каменного Леса был довольно привлекательным, особенно для обычных игроков, но обычным игрокам потребовалось бы время, чтобы узнать о преимуществах города. Более того, обычные игроки не путешествовали с помощью телепортации, как эксперты. Обычно они перемещались между странами на дирижаблях, что было намного дешевле. Что ещё хуже, в Городе Каменного Леса не было никаких воздушных маршрутов, так что игрокам придётся проделать оставшуюся часть пути на своих маунтах. В отличие от экспертов Багрового Императора, обычные игроки сотого уровня в основном имели обычных маунтов.
Принимая во внимание другие аспекты, такие как распространение информации, война между Нулевым Крылом и силами Тёмного Мира началась бы задолго до того, как обычные игроки начали посещать город из различных королевств и империй.
* * *
В то время как новый Город Каменного Леса поразил различные силы, Ши Фэн тайно телепортировался обратно в Город Белой Реки, чтобы обновить свой рыцарский дивизион.
В то время как опытные игроки служили основой гильдии в Божественном Домене, гильдии требовалось сильное подразделение рыцарей, если она хотела закрепиться на нейтральных картах сотого и более уровней.
Поскольку Ши Фэну ранее не хватало необходимых средств, он воздержался от модернизации своего рыцарского дивизиона.
Однако деньги больше не были проблемой. С прибылью от продажи материалов Западного Континента и вступительных взносов в Городе Каменного Леса, у него теперь было в общей сложности пять миллионов золотых, лежащих в его сумке. Удерживать все эти деньги было бы огромной тратой, особенно теперь, когда Город Каменного Леса стал первым средним городом на нейтральной карте сотого уровня. Он определённо мог бы набрать много рыцарей с высоким потенциалом роста.
* * *
Королевство Звёзд и Луны, Город Белой Реки, Ассоциация Авантюристов.
Новости об обновлении Города Каменного Леса уже достигли масс, и, когда Ши Фэн прибыл, практически каждый игрок в Ассоциации Авантюристов обсуждал этот вопрос. Многие независимые игроки выразили свое горячее намерение развиваться рядом с городом, особенно те, у кого были свои постоянные партии или команды.
Удовлетворенно кивнув, Ши Фэн поднялся по лестнице на второй этаж Ассоциации Авантюристов и вошёл в один из VIP-залов.
— Лорд Бронзовый Наследник, чем я могу быть полезна? — улыбаясь спросила старший администратор Лоррейн, когда подошла к нему.
— Я хочу увидеть текущий статус набора и список продвижения для моего рыцарского дивизиона, — с усмешкой сообщил ей Ши Фэн.
Лоррейн кивнула на просьбу Ши Фэна и быстро ушла, чтобы получить соответствующую информацию. Через некоторое время старший администратор вернулась с толстой книгой и положила её на стол перед собой.
— Их так много? — спросил Ши Фэн, взглянув на том.
Лоррейн дала ему только лист бумаги во время его последнего визита, когда он попросил посмотреть статус набора в его рыцарский дивизион, но теперь у неё была для него целая книга…
Обычно, если претендентов было менее тридцати тысяч, игрокам выдавали только лист бумаги. Они получат ещё один лист на каждые десять тысяч претендентов сверх этого и получат полную книгу только после того, как более ста тысяч NPC подадут заявку в их рыцарский дивизион.
Ши Фэн уже набрал NPC из многих городов NPC, и мог разумно предположить, что он принял или отверг большинство заинтересованных NPC. Следовательно, он не должен видеть слишком много новых предложений. Получение ещё пятидесяти тысяч было бы чудом, и всё же более ста тысяч новых NPC подали заявки…
— Изначально, лорд Бронзовый Наследник, к Вам поступало не так уж много претендентов. Однако из-за большого количества других рас, посещающих Город Каменного Леса, число заинтересованных лиц значительно увеличилось, — объяснила Лоррейн.
— Преимущества титула Города Свободы так скоро подействовали? — это объяснение удивило Ши Фэна.
Он думал, что ему придётся подождать ещё несколько дней, прежде чем титул вступит в силу. Он только что продвинул Город Каменного Леса и предположил, что система заставит его ждать. Однако, похоже, он несколько недооценил новый титул.
— В общей сложности сто двенадцать тысяч шестьсот семьдесят два человека подали заявки на то, чтобы стать вашими рыцарями. Среди них восемьдесят три тысячи двести сорок один человек, двадцать семь тысяч четыреста двенадцать орков, тысяча восемьсот шестьдесят три эльфа и сто восемьдесят три гиганта. В этой книге есть записи всей информации об этих заявителях, — продолжала Лоррейн, игнорируя бормотание Ши Фэна.
"Почти тридцать тысяч NPC из других рас? Если бы сверхдержавы прошлого узнали об этом, разве они не сошли бы с ума?" — Ши Фэн не мог сдержать своего растущего волнения.
Вербовка NPC из других рас для своих рыцарских дивизионов была для игроков невероятно сложной. Население других рас было меньше, чем у людей. Обычно различные сверхдержавы были бы вне себя от радости, если бы даже несколько тысяч NPC других рас подали заявку на службу в качестве рыцарей.
И всё же у Ши Фэна было почти тридцать тысяч таких претендентов, что, безусловно, пугающее число. Даже двухзвёздочный лорд не может получить так много за целый год.
Самое главное, что эльфы и гиганты подали заявки в значительно больших количествах. Ситуация полностью превзошла его ожидания.
В Божественном Домене население орков занимало лишь второе место после людей. Орки обычно составляли большинство претендентов из NPC других рас.
Конечно, это не умаляло силы Рыцаря Орка. Напротив, орки NPC были довольно сильными. Они были прирожденными воинами с острым чутьем и крепким телосложением, которые намного превосходили людей. За исключением Героев, человеческие бойцы не могли сравниться с обычными бойцами того же уровня и порядка.
Причиной того, что Орки не могли сравниться с людьми и были вынуждены жить вдали от плодородных земель главного континента, были превосходные исследования и креативность человеческой расы.
Однако, если бы можно было собрать орков, разбросанных по всему континенту, и сформировать подразделение ближнего боя, сила была бы абсолютно неудержимой в бою.
Оправившись от шока, Ши Фэн немедленно просмотрел список кандидатов.
Когда он прибыл, то планировал набрать только новых рыцарей с высоким потенциалом роста, чтобы заменить некоторых из своих более слабых NPC, но теперь ему предстояло внести ещё много изменений в свой рыцарский дивизион.
Время пролетело незаметно, и, не делая перерыва, Ши Фэн провёл более двадцати часов, просматривая список кандидатов. Он был больше сосредоточен на списке, чем во время боев с боссами.
"К счастью, я захватил с собой много монет. В противном случае у меня не хватило бы даже на то, чтобы заплатить за увольнение", — Ши Фэн горько улыбнулся, закончив читать список.
Если бы всё пошло по его первоначальному плану, он смог бы заменить лишь небольшую часть членов своего рыцарского дивизиона, но теперь, когда он мог нанимать NPC других рас, которые были бы связаны с ним на всю жизнь, все изменилось…
Как только он наберет NPC других рас, он не сможет уволить или заменить их. Следовательно, он должен был быть предельно осторожен при выборе рыцарей других рас.
К счастью, нанять и содержать NPC других рас было намного дешевле, чем NPC людей. Как правило, они были на тридцать процентов дешевле. Учитывая все обстоятельства, это была неплохая сделка.
Более того, NPC других рас, как правило, были довольно талантливы. На самом деле, более половины NPC других рас в Божественном Домене были стандартными бронзовыми Рыцарями или выше, что было одной из причин того, что различные силы прошлого предпочитали NPC других рас.
Из двадцати семи тысяч четырёхсот двенадцати орков, подавших заявку на вступление в рыцарское дивизион Ши Фэна, пятнадцать тысяч сто двадцать три были бронзовыми Рыцарями второго порядка. Это соотношение было неслыханным среди NPC людей. Однако для орков это было вполне нормально.
Многие орки третьего порядка также подали заявки, и все они обладали значительно высоким потенциалом. Даже самый слабый из них соответствовал стандарту таинственного железа, в то время как сорок пять соответствовали стандарту мифрила, и имелся один орк стандарта чистого золота.
Претенденты-эльфы и гиганты были столь же шокирующими.
Эльфы были прирождёнными магами, с более высоким потенциалом роста, чем у большинства рас. Даже самый слабый эльф, который подавал заявку, имел бронзовый ранг, в то время как целых сорок три были мифрилового ранга, а два были ранга чистого золота. Более того, каждый эльф претендент был третьего порядка…
Хотя из ста восьмидесяти трёх гигантов лишь тринадцать были Рыцарями третьего порядка мифрилового ранга, но один был рыцарем третьего порядка ранга чистого золота.
Более ста NPC других рас ранга мифрила и чистого золота подали заявки в рыцарский дивизион Ши Фэна, во много раз больше, чем среди более чем восьмидесяти тысяч претендентов-людей.
— Лорд Бронзовый Наследник, Вы приняли решение? — спросила Лоррейн, когда Ши Фэн закрыл книгу.
— Ммм. Мне нужны все Рыцари с потенциалом мифрилового ранга и выше. Я также хочу этих таинственных железных Рыцарей с высоким потенциалом роста и оставшихся Рыцарей третьего порядка, — ответил Ши Фэн, кивая.
Обычно Рыцарю-NPC требовался, по крайней мере, потенциал роста таинственного железа, прежде чем он мог быть повышен до третьего порядка. Даже на более поздних стадиях Божественного Домена NPC третьего порядка будут считаться мощной силой. В конце концов, очень немногие игроки могли достичь четвертого порядка. Даже если бы они это сделали, группа NPC третьего порядка, подкрепленная магическим массивом города, не была бы легким противником. Если достаточное количество NPC третьего порядка сформируют боевой порядок, они могут убить игроков четвёртого порядка.
Вот почему, даже достигнув четвертого порядка, игроки могли позволить себе вести себя самонадеянно только в полях.
— Очень хорошо. Есть сто пятьдесят два кандидата с потенциалом мифрилового ранга или выше. Включая остальных, всего триста двадцать шесть Рыцарей третьего порядка. Подсчитав плату за набор одной тысячи восьмисот семидесяти двух таинственных железных Рыцарей третьего порядка с высоким потенциалом и некоторые из Ваших текущих рыцарских сборов за увольнение, Ваш счёт составит пятьсот пятьдесят четыре тысячи шестьсот золотых, — объяснила Лоррейн, потратив время на подсчёт общей суммы.
— Пожалуйста, включите плату за продвижение для четырёхсот тридцати семи членов моего рыцарского дивизиона, — сказал Ши Фэн. Немного подумав, он продолжил: — Я также хочу снабдить своих рыцарей третьего порядка эпическим снаряжением. Сколько это будет стоить?
— Это значительно повысит цену. Если мы включим четыреста тридцать семь человек, которые будут повышены до третьего порядка, Вам потребуется дополнительно пять миллионов шестьсот сорок тысяч золотых, чтобы вооружить всех ваших рыцарей третьего порядка эпическим снаряжением. С учётом предыдущих сборов ваша общая сумма составит шесть миллионов сто девяносто восемь тысяч девятьсот семьдесят золотых, — ответила Лоррейн, бросив на Ши Фэна скептический взгляд.
— Хм... — еще немного подумав, Ши Фэн сказал: — Тогда немного уменьшите число. Я возьму тысячу сто пятьдесят комплектов.
— Это не будет проблемой. Ваша общая сумма составит пять миллионов сто пятьдесят восемь тысяч девятьсот семьдесят золотых. Как только мы обработаем платёж, товар будет доставлен в течение трёх часов. Новые Рыцари прибудут в Ваш особняк городского лорда в течение одного часа, — спокойно заявила Лоррейн.
Затем Ши Фэн почти опустошил свой мешок с монетами, и в мгновение ока он снова стал нищим…
— Развитие рыцарского дивизиона действительно дорого. Неудивительно, почему все сверхдержавы, у которых были рыцарские дивизионы, были бедными, — пробормотал Ши Фэн, горько улыбаясь на менее чем три тысячи золотых в своей сумке.
* * *
В то время как Ши Фэн улучшал свой рыцарский дивизион, в отдалённом каньоне в далеком Лесу Холодной Весны…
Группа одетых в черное игроков магического класса произнесла заклинание вдоль края гигантского магического массива. Массив покрывал радиус в двести метров, и в его центре стоял равнодушный красивый юноша с кристаллом цвета ночи в левой руке, в то время как правой он писал серию божественных рун. С каждой строкой завершенных рун осколок отрывался от кристалла и распадался.
Когда кристалл почти иссяк, юноша завершил последнюю строку божественных рун.
Внезапно небо над магическим массивом раскололось, и из пространственного разлома упала колоссальная дверь. Дверь была более ста метров высотой и покрыта древними рунами, излучая мощную ауру, которая заставляла всех поблизости содрогаться.
Как только дверь приземлилась, она начала раздвигаться посередине.
— Отлично! Всё завершено! — воскликнул Пылающий Свет, когда дверь начала открываться. Затем он взглянул на мужчину средних лет, стоящего рядом, и сказал: — Сердце, уведоми различные силы и скажи им, что дверь открыта! Оценят ли они эту возможность или нет, зависит от них!
— Понял! — почтительно ответил Яростное Сердце, переступая порог со своей командой.
Лес Холодной Весны, Город Каменного Леса.
По мере того, как новости о Городе Каменного Леса распространялись среди более независимых игроков, число небольших команд авантюристов, посещающих город, продолжало увеличиваться. Менее чем через день после открытия города стало несколько многолюдно, и ещё больше игроков выстроились в очередь, чтобы войти в город.
Группа игроков в плащах из шести человек, излучающих энергию тьмы, стояла в длинной очереди, и никто из ближайших игроков даже на полшага не осмеливался к ним приблизиться.
— От этих игроков такая сильная жажда убийства! Даже тёмные игроки, которые постоянно убивают других в полях, не излучают такой сильной враждебности! Кто эти люди?
— Их намерение убить — не единственное, что является сильным. Посмотри на их снаряжение. Возможно, они скрыли эффект свечения, но на всех их предметах выгравированы магические руны. Их снаряжение должно быть ранга чистого золота или выше. Снаряжение ранга чистого золота сто пятого уровня! Даже у членов основных сил различных сверхдержав не обязательно есть такие топовые предметы.
Хотя независимые игроки поблизости боялись группы из шести человек, они не могли не позавидовать их экипировке.
С тех пор, как основные игроки достигли сотого уровня, спрос на мифриловое оружие и экипировку сотого уровня взлетел до небес, но предложение оставалось невероятно низким. Таким образом, цены на эти товары существенно выросли.
Обычные опытные игроки не могли позволить себе оружие или экипировку ранга чистого золота сотого уровня и выше. Даже члены основных сил различных сверхдержав устроили бы вечеринку, если бы приобрели хотя бы один такой предмет.
Однако самым слабым предметом, который носил отряд из шести человек, был ранга чистого золота сто пятого уровня, и все их снаряжение было украшено магическими рунами. Для обычных игроков такое снаряжение было божественным.
Несмотря на то, что члены группы из шести человек заметили завистливые взгляды окружающих игроков, они не ответили.
— Я думаю, обычные эксперты главного континента не так уж много значат. Мало того, что у них такое плохое оружие и экипировка, но они даже не знают об усилении магии. Как только армия соберётся, Тёмный Мир, вероятно, в мгновение ока заявит права на эту область как на новую территорию, — презрительно отмахнулся одетый в серое Заклинатель третьего порядка с военной стрижкой, взглянув на независимых экспертов вокруг себя.
— Тебе не следует говорить такие вещи, старина Вспышка. В конце концов, окружающая среда в этом районе не идет ни в какое сравнение с тем, что мы имеем в Тёмном Мире. Этим игрокам приходится беспокоиться только о монстрах в полях, в то время как мы всегда в поиске засад монстров и игроков. Вполне естественно, что игроки нашего мира развивались намного быстрее, — усмехнулся бородатый мужчина средних лет с простыми чертами лица. — Кроме того, что ты ждёшь от обычных экспертов. Эксперты различных крупных держав намного сильнее. В противном случае, наши две гильдии не подписали бы пакт о невмешательстве с Нулевым Крылом.
— Вероятно, но я всё ещё не понимаю, почему наши гильдии хотели сотрудничать именно с Нулевым Крылом. Ты, должно быть, видел, какой мощной была эта армия на нашем пути сюда. Как может Нулевое Крыло остановить такую силу? У нас не должно быть причин платить Нулевому Крылу пятьсот тысяч Кристаллов тьмы, — проворчал Заклинатель по имени Волшебная Вспышка.
Пятьсот тысяч Кристаллов тьмы — немалая цена, даже для их гильдий. Невмешательство Нулевого Крыла в их борьбу за ресурсы в Лесу Холодной Весны столько не стоило. Единственное, что могло сделать Нулевое Крыло, столкнувшись с бесчисленными игроками Тёмного Мира, — это запереться внутри города.
— Я не знаю, но у начальства есть свои причины. Нам просто нужно выполнить задание, которое они нам поручили, — сказал мужчина средних лет, качая головой. Честно говоря, ситуация смутила и его.
Количество игроков из Тёмного Мира, готовящихся вторгнуться в Лес Холодной Весны, не было поводом для смеха. Несколько миллионов игроков уже присоединились к армии вторжения, и еще больше было в пути. Новости об открытом пути только начали распространяться, и потребуется время, чтобы информация достигла дальних уголков Тёмного Мира.
По оценкам их гильдий, армия должна легко включать десятки миллионов игроков, возможно, более ста миллионов. Даже у соседних королевств и империй не было шансов против такой силы, не говоря уже о Нулевом Крыле. Армия Тёмного Мира определённо вызовет массовый переполох, когда прибудет на главный континент.
Пока члены Тёмной Рапсодии и Общества Божеств беседовали, они пересекли ворота Города Каменного Леса.
— Мана здесь, конечно, плотная. Если бы в городах гильдий Тёмной Рапсодии было столько маны, мы бы легко стали гильдией номер один в Тёмном Мире, — с завистью заметил Волшебная Вспышка, почувствовав завораживающую ману в воздухе.
— Это, конечно, удивительно. Немудрено, почему так много сверхдержав хотят этот город, — ответил бородатый мужчина средних лет.
— Какая жалость. Если бы Сердце Демона не открыло портал Тёмного Мира в Лесу Холодной Весны, Нулевое Крыло могло бы стать серьёзной угрозой для различных сверхдержав, — сказал Волшебная Вспышка, оглядывая толпу игроков и торговцев NPC. Увидев так много людей, он более или менее понял, почему его начальство решило вступить в союз с Нулевым Крылом.
Город Каменного Леса был не менее процветающим, чем крупные города NPC. Имея под своим контролем такой город гильдии, как этот, Нулевое Крыло не будет беспокоиться о своем развитии. Поскольку Лес Холодной Весны был нейтральной картой сотого уровня, каждый игрок здесь обладал определённой степенью силы. Учитывая предлагаемые городом удобства, Нулевое Крыло не только сможет продолжать набирать и воспитывать более опытных игроков, но и средний уровень его членов постепенно превзойдет различные сверхдержавы. У Нулевого Крыла определённо был потенциал стать титаном в Божественном Домене.
— Возможно, но мы не должны зацикливаться на этом. Мы должны поторопиться и связаться с Нулевым Крылом. Чем скорее мы это сделаем, тем скорее сможем вернуться. Если мы подождем и пропустим вторжение, позже нам будет сложнее обосноваться в Лесу Холодной Весны, — предупредил мужчина средних лет.
— Я уже связался с гильдией. Они сказали, что мы должны направиться к самому высокому зданию на главной улице. Как только мы будем там, кто-нибудь отведет нас на встречу с лидером их гильдии, — сказал Волшебная Вспышка.
— Ты имеешь в виду то здание? — спросил мужчина средних лет, указывая на Отель "Свобода" в центре города. Пораженный, он продолжил: — Я впечатлен тем, что Нулевому Крылу удалось возвести такое высокое строение. Самое высокое здание, построенное любой из наших гильдий, имеет лишь немногим более пятидесяти метров в высоту, но эта штука по меньшей мере сто пятьдесят.
— Ну и что, что оно высокое? Кто-то всё равно отберёт его у них, — прорычал Волшебная Вспышка, усмехаясь.
Мужчина средних лет не пытался опровергнуть предположение Волшебной Вспышки. Такое высокое здание было бы полезно только для визуального воздействия. По его мнению, Нулевому Крылу было бы гораздо лучше потратить свои деньги на укрепление своих членов. Сила означала всё в Божественном Домене.
Затем игроки в плащах направились к отелю.
Им не потребовалось много времени, чтобы добраться до него, и когда они это сделали, то заметили длинную очередь игроков как внутри, так и снаружи Отеля "Свобода". Многие игроки в очереди были экспертами третьего порядка, и некоторые из их аур даже заставляли Волшебную Вспышку и его товарищей содрогаться от страха. И таких экспертов были десятки.
Что ещё более удивительно, каждый из этих экспертов послушно встал в очередь перед стойкой регистрации Отеля "Свобода"…
Эта сцена ошеломила Волшебную Вспышку и его компанию.
Обычно такие эксперты могли выступать в качестве заместителей командиров, даже командиров легионов своих гильдий. Игроки их уровня заслуживали уважения, независимо от того, где они находились, и всё же они стояли в очереди вместе с кучей обычных игроков. Что здесь происходило?
Более того, группа Волшебной Вспышки была растеряна из-за того факта, что каждый из этих экспертов, включая пиковых экспертов, казался взволнованным и благодарным, получив один из жетонов на номер в Отеле "Свобода" от стойки регистрации...
Внезапно к группе в плащах подошла Нежный Снег и спросила:
— Вы представители Тёмной Рапсодии и Общества Божеств?
— Да, это мы, — подтвердил мужчина средних лет, кивая, когда заметил эмблему Нулевого Крыла, которую носила Нежный Снег. Он был более чем немного удивлён, когда почувствовал мощную ауру Нежного Снега.
— В таком случае, пожалуйста, следуйте за мной. Лидер нашей гильдии ждёт в приёмной наверху, — произнесла Нежный Снег после проверки их личности. Затем она повела группу к лифту, который должен был доставить их на соответствующий этаж.
Многие эксперты, ожидавшие своих жетонов на номер, с завистью смотрели, как группа Волшебной Вспышки следует за Нежным Снегом.
— Дерьмо! Кто эти люди? Они действительно могут пользоваться лифтом, который доставит их на восьмидесятый этаж и выше!
— Они, должно быть, союзники Нулевого Крыла. Если я правильно помню, только серебряные члены отеля могут остановиться на этих этажах. Чтобы стать серебряным членом, нужно нечто большее, чем просто монеты и Магические кристаллы. Также необходимо заработать большое количество членских баллов. Я слышал, что даже командирам лучших команд авантюристов не было предоставлено серебряное членство.
— Нулевое Крыло слишком скупо. На самом деле, оно хочет, чтобы мы зарабатывали баллы только за то, чтобы остановиться в этом отеле. Интересно, когда я заработаю достаточно, чтобы стать серебряным членом.
— Это не так уж и странно. В конце концов, количество доступных номеров ограничено, и я слышал, что улучшенные номера на восьмидесятом этаже и выше просто потрясающие. Скорость восстановления там не только на тридцать процентов выше, чем в обычных номерах, но и в каждом номере есть свой тренировочный зал. Игроки в этих тренировочных залах могут самостоятельно практиковать простые боевые техники.
— Серьёзно?! В продвинутых номерах реально можно практиковать свои боевые навыки?! Так не пойдёт! Мне нужно как можно скорее стать серебряным членом!
Игроки, ожидавшие в вестибюле Отеля "Свобода", испытывали неописуемую зависть, наблюдая, как группа Волшебной Вспышки входит в лифт. Их реакция смутила тёмных игроков.
Вскоре группа прибыла на верхний этаж Отеля "Свобода".
В тот момент, когда Волшебная Вспышка и остальные ступили на верхний этаж Отеля "Свобода", их разумы стали безмятежны. Если быть точным, они чувствовали себя умственно отдохнувшими, как будто их мысли нашли свои собственные уникальные пути. Теперь они могли без путаницы концептуализировать идеи.
— Значит, это Нулевое Крыло?
Волшебная Вспышка и остальные ахнули, когда почувствовали перемену.
Они уже были поражены маной Отеля "Свобода", но по сравнению с этой обстановкой вестибюль был ничем. Если бы они могли тренироваться на этом этаже, то увидели бы результаты в десятки раз быстрее. Возможно, они даже смогут проникнуть в область пустоты.
— Наш лидер гильдии внутри. Пожалуйста, входите, — сказала Нежный Снег, нисколько не удивившись изумлённым лицам шести игроков. Она просто улыбнулась, открывая двери приёмной.
Просьба Нежного Снега вырвала Волшебную Вспышку и остальных из задумчивости, и они вошли в VIP-приёмную с неловким выражением лица.
Однако, когда они вошли в комнату, они снова потеряли дар речи.
Ощущение свежести, которым они наслаждались в холле, было потрясающим, но, как только они вошли в приёмную, оно усилилось в несколько раз. Странная энергия в комнате была явно более плотной, чем в зале.
Если бы они могли тренироваться в этой приёмной в течение нескольких дней, их боевые стандарты достигли бы следующего уровня.
Даже различные силы относились бы к такой комнате как к священной тренировочной площадке, запрещая вход кому-либо, кроме основных членов, и всё же, Нулевое Крыло использовало её как приёмную…
Экстравагантно!
Это было слишком экстравагантно!
Мужчина-Мечник полулежал на одном из диванов в приёмной, одетый в простой набор снаряжения и чёрный плащ. Напротив Мечника была женщина, которая едва достигла сотого уровня. Женщина не излучала никакой ауры и выглядела даже слабее, чем обычные игроки. Тем не менее эмблема продвинутого мастера-Кузнеца, которую носила женщина, была необычайно привлекательной.
Женщина была не кем иным, как Меланхоличной Улыбкой, которая была занята управлением торговой фирмой "При Свечах". После долгих часов работы и безумных исследований она также успешно стала продвинутым мастером-Кузнецом.
— Лидер гильдии, это наш текущий предел. Используемые методы ковки просто слишком тонкие и сложные. Боюсь, создать успешный продукт за короткое время невозможно, — разочарованно настаивала Меланхоличная Улыбка, когда она положила несколько предметов снаряжения на стол между ней и Ши Фэном.
В тот момент, когда она это сделала, глаза Волшебной Вспышки и остальных расширились от шока. Мало того, что несколько предметов экипировки были частью одного сета, они также излучали сияние снаряжения ранга чистого золота.
Другими словами, снаряжение, размещённое на столе, было экипировкой ранга чистого золота! Более того, это был сет снаряжения ранга чистого золота сотого с лишним уровня!
Даже Тёмная Рапсодия и Общество Божеств нашли всего несколько сетов, но Нулевое Крыло смогло создать его, и, судя по комментарию Меланхоличной Улыбки, это был неудачный продукт!
Тем временем, когда группа Волшебной Вспышки вошла в приёмную, взгляд Ши Фэна переместился на его гостей.
— Вы, должно быть, представители Тёмной Рапсодии и Общества Божеств. Пожалуйста, присаживайтесь, — сказал Ши Фэн. Когда он заметил, что группа Волшебной Вспышки не может оторвать глаз от неудачных предметов на столе, он усмехнулся и сказал: — Кажется, вы очень заинтересованы в этом сете Тёмного Демона.
Вернувшись в Город Каменного Леса, он сразу же поручил Нежному Снегу передать кузнечный чертёж сета Тёмного Демона Меланхоличной Улыбке для исследований и производства. На данный момент у него было достаточно обязанностей, и у него не было времени самому создавать сетовое снаряжение.
Напротив, Меланхоличная Улыбка могла и действительно посвящала своё свободное время ковке. Следовательно, она улучшила свои навыки намного быстрее, чем это мог сделать Ши Фэн. Она даже стала продвинутым мастером-Кузнецом раньше, чем он.
В торговой фирме "При Свечах" также была Какао, которая всё своё время уделяла ковке, поскольку у неё не было никаких обязанностей по управлению, как у Меланхоличной Улыбки. Она совершенствовалась даже быстрее, чем Меланхоличная Улыбка, и стала первым продвинутым мастером-Кузнецом "При Свечах". Теперь у торговой фирмы их было два.
К сожалению, набор Тёмного Демона оказалось гораздо сложнее изготовить, чем ожидал Ши Фэн, и даже после совместной работы Какао и Меланхоличная Улыбка едва смогли изготовить один набор ранга чистого золота. Более того, уровень успеха их производства не был особенно высоким. Даже после использования всевозможных инструментов и редких материалов им удалось повысить вероятность успеха только до пятидесяти процентов.
— Я прошу прощения за наше предыдущее грубое поведение, — поспешно извинился бородатый мужчина средних лет из Общества Божеств. — Просто набор снаряжения ранга чистого золота сотого с лишним уровня — поистине редкое зрелище. Я никогда не думал, что Нулевое Крыло способно создавать такое снаряжение. Это удивило меня, но не волнуйтесь; мы никому не откроем этот секрет.
— Всё в порядке. Это не обязательно должно быть секретом. Поскольку Тёмная Рапсодия, Общество Божеств и Нулевое Крыло являются союзниками, вам не нужно вести себя как посторонние. Если вы заинтересованы, я могу продать вам несколько наборов, — небрежно предложил Ши Фэн.
Владение Нулевым Крылом кузнечного чертежа сета Тёмного Демона уже было раскрыто. Только новости об этом не достигли Восточного Континента. Следовательно, не было необходимости держать это в секрете. Более того, Ши Фэн позже намеревался держать эти сеты Тёмного Демона ранга чистого золота на складе гильдии, сделав их доступными для покупки. Как только он это сделает, информация не будет сдерживаться. Кроме того, чем раньше общественность узнает о Тёмном Демоне, тем лучше. Таким образом, Нулевое Крыло могло бы использовать сет, чтобы привлечь больше экспертов в гильдию.
— Вы серьёзно, лидер гильдии Чёрное Пламя? — Волшебная Вспышка не мог не спросить.
Они говорили о снаряжении ранга чистого золота сотого с лишним уровня!
Если бы он мог заполучить такой сет, его боевая мощь увеличилась бы как минимум на тридцать процентов. Он может даже догнать пиковых экспертов того же уровня.
— Конечно, — сказал Ши Фэн, улыбаясь, когда увидел страстный свет во взгляде Волшебной Вспышки, — Однако это будет недешево, и я не буду продавать их за монеты.
Он был не против продать сет Темного Демона ранга чистого золота. В конце концов, это был всего лишь неудачный продукт, и на данный момент у большинства сверхдержав было по крайней мере несколько сетов снаряжения ранга чистого золота. Продажа некоторых из них партнёрам Нулевого Крыла никоим образом не повредит его гильдии.
— Тогда что вы хотите за сет? — нетерпеливо спросил Волшебная Вспышка.
— Кристаллы тьмы, — сказал Ши Фэн, — Моя цена не очень высока. Что вы думаете о пятнадцати тысячах кристаллов?
Различные силы всё ещё думали, что только Тёмным Игрокам нужны Кристаллы тьмы, но они не понимали, что по мере того, как мирных занятий Божественного Домена продолжали развиваться, атрибутивные Магические кристаллы становились всё более ценными.
Оружие и экипировка, созданные с использованием атрибутивных Магических кристаллов, получат дополнительные свойства, связанные с кристаллами. Такие изменения не будут видны на панели атрибутов предмета, но в руках игроков третьего порядка и выше они будут работать значительно лучше, особенно у игроков с полностью разблокированными телами маны.
К счастью, Кристаллы тьмы было относительно легко приобрести в Тёмном Мире. Следовательно, Ши Фэн решил собрать немного до того, как различные силы осознают свою ценность.
— Пятнадцать тысяч кристаллов за сет?! — Волшебная Вспышка был шокирован. — Не слишком ли это много, лидер гильдии Чёрное Пламя...
Снаряжение ранга чистого золота сотого уровня и выше действительно было очень редким и одним из лучших в Божественном Домене прямо сейчас, но Кристаллы тьмы были такими же редкими и ценными. На самом деле, для тёмных игроков они стоили даже больше, чем Магические кристаллы.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, то, что вы говорите, действительно правда? — внезапно перебил бородатый мужчина средних лет.
— Ха-ха… Зачем мне лгать? Я хочу пятнадцать тысяч Кристаллов тьмы за сет. Если вы хотите купить их, вы можете сделать это, когда пожелаете, — сказал Ши Фэн. Он не мог не почувствовать некоторого раздражения от вопроса мужчины средних лет.
Прежде чем Волшебная Вспышка смог отказаться от предложения, мужчина средних лет из Общества Божеств продолжил.
— Общество Божеств купит их! Мы купим столько комплектов, сколько вы готовы нам продать! — решительно заявил пожилой мужчина.
— Ты что, с ума сошёл, Старый Лес? — Волшебная Вспышка был поражён.
Что за шутка!
Сет Тёмный Демон был просто сетом снаряжения сотого с плюсом уровня ранга чистого золота. Пятнадцать тысяч Кристаллов тьмы — это максимум, что кто-нибудь заплатил бы за такой сет, но его спутник ухватился за возможность купить их. Волшебная Вспышка не мог придумать ни одной разумной причины, почему он так себя ведет.
Подождите! Что-то здесь не так!
Волшебная Вспышка понял, что что-то не так, когда увидел беспечную реакцию бородача. Он немедленно активировал свой навык идентификации и повернулся к сету Тёмного Демона, лежащему на столе.
И Тёмная Рапсодия, и Общество Божеств послали игроков с продвинутыми навыками идентификации, чтобы возглавить свои соответствующие группы в качестве страховки. В то время как Волшебная Вспышка возглавлял команду Тёмной Рапсодии, лидером Общества Божества на этой вечеринке был Старый Лес.
У Старого Леса должна была быть причина, чтобы так себя вести.
— Не утруждай себя оценкой, Старина Вспышка. Сет снаряжения ранга чистого золота на столе — это не какой-нибудь сет сто пятого уровня. Это первоклассное снаряжение ранга чистого золота, которое игроки могут использовать до сто двадцатого уровня. Никто никогда не находил ничего подобного в Тёмном Мире, — прошептал Старый Лес, когда Волшебная Вспышка использовал свой собственный продвинутый навык идентификации.
Услышав слова Старого Леса, Волшебная Вспышка ахнул.
— Сет экипировки ранга чистого золота, который можно использовать до сто двадцатого уровня?
В настоящее время самый известный сет снаряжения ранга чистого золота в Тёмном Мире можно использовать только до сто пятого уровня. Даже пиковые эксперты Тёмной Рапсодии носили только снаряжение ранга тёмного золота сто пятого уровня, которое было эквивалентно снаряжению сто десятого уровня ранга чистого золота, но едва ли с ним сравнимое.
Сет экипировки ранга чистого золота сто двадцатого уровня был просто невообразимым.
— Правильно. Помимо эпического снаряжения сотого уровня, лучшего снаряжения, чем это, нет во всём Тёмном Мире, — сказал Старый Лес, кивая и пытаясь подавить волнение в своем сердце.
Если цена действительно составляла пятнадцать тысяч Кристаллов тьмы за сет экипировки ранга чистого золота сто двадцатого уровня, то это было определённо приемлемо.
Особенно, когда различные силы Тёмного Мира отчаянно совершали набеги на командные подземелья сотого уровня. Из-за крайне низкого уровня выпадения оружия и экипировки сотого уровня и выше, эти силы не добились какого-либо значительного прогресса в своих рейдах на подземелья. Это, в свою очередь, привело к застою в их развитии.
Если бы он мог получить партию сетов Тёмного Демона для Божественного Общества, тогда его гильдия имела бы огромное преимущество перед другими гильдиями. С этим преимуществом они могли бы легко вернуть стоимость сетов Тёмного Демона.
Как только Старый Лес закончил говорить, в глазах Волшебной Вспышки тоже засияло возбуждение. Волшебная Вспышка тут же сказал:
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, Тёмная Рапсодия тоже купит всё, что у вас есть! Кристаллы тьмы определённо не проблема!
Если бы он мог заполучить в свои руки несколько сетов Тёмного Демона, тогда классы латных доспехов основных сил гильдии ждали бы замечательные времена. Им не придётся беспокоиться о поиске снаряжения до достижения сто двадцать пятогоуровня. Кроме того, основным силам также будет намного легче совершать рейды в командные подземелья сотого уровня. На самом деле, Тёмная Рапсодия может даже стать первой гильдией в Тёмном Мире, которая зачистит подземелье на сто человек сотого уровня.
— Создание сета Тёмного Демона намного сложнее, чем вы думаете. У меня не так много доступных сетов. Даже сейчас нам удалось изготовить только четыре, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь над выражениями тоски на лицах двух людей, стоявших перед ним.
Ши Фэн жалел, что не может создать столько сетов Тёмного Демона, сколько захочет. Тем не менее сет Тёмного Демона на самом деле состоял из комплекта экипировки ранга тёмного золота от сто десятого до сто двадцатого уровней. Материалы, необходимые для его производства, были чрезвычайно редкими, что серьёзно ограничивало объём его производства. Более того, даже при создании неудачной версии сета Темного Демона показатель успеха производства составлял всего пятьдесят процентов.
— Только четыре сета?
Волшебная Вспышка и Старый Лес были немного разочарованы, когда услышали слова Ши Фэна. Однако, немного подумав, они сочли это разумным. В конце концов, это было снаряжение ранга чистого золота сто двадцатого уровня. Если бы это было так легко создать, Нулевое Крыло было бы непобедимым.
— Конечно, это не совсем невозможно, если ваши две гильдии хотят покупать их в больших количествах, — сказал Ши Фэн, улыбаясь, когда увидел разочарование на лицах двух мужчин.
Услышав слова Ши Фэна, Старый Лес сразу понял, на что намекал Ши Фэн. Без колебаний он ответил:
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, пожалуйста, изложите свои условия. Пока они находятся в пределах моей власти, я определённо могу согласиться на них от имени Общества Божеств.
Просто возможность приобрести несколько сетов Тёмного Демона по цене пятнадцать тысяч Кристаллов тьмы за набор уже можно считать чудом — тем более для покупки большой партии наборов. При достаточно большом количестве наборов гильдия может значительно увеличить общую численность своих основных сил. Естественно, Нулевое Крыло не было обязано отдавать такую замечательную возможность их двум гильдиям.
— То же самое и с моей стороны, — сказал Волшебная Вспышка. Если бы он упустил такую неожиданную удачу, лидер его гильдии и Старейшины гильдии избили бы его до смерти, когда он вернется. С другой стороны, если бы он преуспел в этих переговорах, то внес бы огромный вклад в гильдию.
— Хотя производство сета Тёмного Демона сложно, изготовление нескольких сетов в день всё ещё возможно. Нулевое Крыло готово поставлять эти сеты двум вашим гильдиям на длительный срок, — сказал Ши Фэн, — Тем не менее я надеюсь, что ваши две гильдии помогут торговой фирме "При Свечах" Нулевого Крыла утвердиться в крупных городах NPC Тёмного Мира и гарантировать безопасность её работы.
На мгновение во всей комнате воцарилась тишина после того, как Ши Фэн закончил говорить, поскольку и Волшебная Вспышка, и Старый Лес посмотрели на него в изумлении. Они никогда не думали, что у лидера гильдии Нулевого Крыла такие огромные амбиции.
Тёмный Мир был эквивалентен примерно трём обычным империям на главном континенте. Численность игроков в Другом Мире была больше, чем даже в Империи Огненных Драконов, одной из Четырёх Великих Империй Божественного Домена.
Поскольку Тёмный Мир все это время был запечатан, у него почти не было контактов с основным континентом. Следовательно, различные силы Тёмного Мира полностью монополизировали города NPC Другого Мира. Более того, города NPC в Тёмном Мире, отличались от городов на главном континенте, тем, что игроки имели над ними частичную власть, что делало захват городов NPC Тёмного Мира невероятно трудным для внешних сил.
Между тем, открытие портала Темного Мира теперь предоставило как силам Темного Мира, так и силам главного континента огромные возможности для бизнеса. Излишне говорить, что различные сверхдержавы главного континента определенно будут бороться эту возможность и, естественно, будут готовы предложить невообразимые цены.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, боюсь, у меня нет полномочий принимать решения по такому вопросу, — честно заявил Старый Лес. — Более того, этот вопрос затрагивает множество интересов. Даже если Нулевое Крыло предлагает сет Тёмного Демона, я не верю, что моё начальство согласится на Ваше условие.
Что касается Волшебной Вспышки, он внутренне закатил глаза от требования Ши Фэна.
Сет Тёмного Демона мог бы ещё больше повысить мощь основных сил их гильдий, но его ценность была ничто по сравнению с богатством игроков трех империй. Это также было одной из причин, по которой различные сверхдержавы избегали военных действий с тёмными гильдиями, поскольку это означало бы потерю огромных возможностей для бизнеса.
В этот момент, не говоря уже о таких лидерах команды, как Волшебная Вспышка и Старый Лес, даже остальные четыре члена группы презирали Ши Фэна. Ши Фэн на самом деле пытался обеспечить себе такую огромную возможность для бизнеса, предложив всего несколько сетов экипировки ранга чистого золота. Неужели он принял их за дураков?
Более того, у Нулевого Крыла уже были проблемы с удержанием своих позиций в Лесу Холодной Весны, но Ши Фэн действительно хотел войти в различные города NPC Темного Мира. Это была какая-то шутка.
— Не спешите отвергать моё предложение. Я понимаю, что это связано с множеством преимуществ. Я знаю, что даже сета Тёмных Демонов недостаточно, чтобы убедить две ваши гильдии, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь над реакцией дуэта. — Однако, что, если я смогу сделать так, чтобы люди из ваших двух гильдий могли свободно перемещаться между Тёмным Миром и Лесом Холодной Весны, в то время как все остальные из Тёмного Мира не смогут?
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, что Вы имеете в виду? — спросил Старый Лес, не в силах понять, что имел в виду Ши Фэн.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы должны знать, что портал, соединяющий Тёмный Мир и главный континент, уже открыт. Игроки Тёмного Мира могут приходить и уходить, когда пожелают. Это то, что даже Пылающий Свет, владелец ключа портала, не может остановить. Что может сделать Нулевое Крыло? — смеясь спросил Волшебный Свет.
— Я не знаю, сможет ли Пылающий Свет остановить этих игроков или нет, но с этого момента Нулевое Крыло становится владельцем портала Тёмного Мира в Лесу Холодной Весны! — сказал Ши Фэн, улыбаясь. Он не обращал внимания на насмешки Волшебной Вспышки и других.
Волшебная Вспышка и его спутники уставились на Ши Фэна в ошеломлённом молчании.
Как высокомерно!
Этот Мечник был дико высокомерен!
Даже супер-гильдии главного континента не осмелились бы нести такую чушь!
Они говорили обо всех игроках целого Другого Мира, и не просто обычном Другом Мире, а подвергнутом жестокой конкуренции. Жителям Тёмного Мира приходилось быть предельно осторожными. Не только одна ошибка может стоить им жизни, но и кто-то другой может извлечь выгоду из их тяжелой работы.
Следовательно, в Тёмном Мире почти не было обычных игроков. Большинство из них удалили бы свои учетные записи и попытались бы начать все сначала в другом мире, проведя всего несколько дней в Другом Мире. Игроки, которые решили остаться, были либо экспертами, либо особенно опытными в выживании.
Когда десятки миллионов этих игроков наводнят Лес Холодной Весны, даже пять сверхдержав сообща не смогут остановить их всех, не говоря уже об одной сверхдержаве. Даже если различные сверхдержавы на главном континенте объединятся, они заплатят невообразимую цену, чтобы победить обитателей Темного Мира. Их потери могут быть достаточно серьезными, чтобы привести к их окончательному краху.
Ши Фэн, однако, только что заявил, что Нулевое Крыло может взять под контроль портал Тёмного Мира.
На мгновение Волшебная Вспышка и его группа задумались, не сошел ли этот Мечник с ума. Предполагал ли этот человек, что он владеет Божественным Доменом?
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, я не хочу в Вас сомневаться, но это дело затрагивает слишком много интересов. У меня нет полномочий соглашаться на такую сделку, — настаивал Старый Лес. Сделав глубокий вдох, он продолжил: — Только мой лидер гильдии может руководить этим вопросом. Самое большее, что я могу сделать, это сообщить ему о Вашем предложении. Я не могу сказать, согласится он или нет.
— Правильно. Почему бы нам пока не вернуться и не обсудить это с лидерами наших гильдий? Позже мы вернёмся с результатами этих обсуждений, — предложил Волшебная Вспышка, кивая в знак согласия. Однако в глубине души он уже решил, что Ши Фэн — сумасшедший.
В то время как сет Тёмного Демона может быть ценным, получение снаряжения ранга чистого золота не будет проблемой, как только их гильдии начнут договариваться о союзах с различными сверхдержавами. Единственным недостатком было то, что различные сверхдержавы не могли предоставить сет снаряжения ранга чистого золота, который игроки могли бы использовать до сто двадцатого уровня. Тем не менее этого было бы более чем достаточно, чтобы совершать набеги на командные подземелья и прокачивать уровни.
Даже будучи игроком мирных занятий, Меланхоличная Улыбка мог сказать, что Волшебная Вспышка и Старый Лес давали поверхностные обещания, не говоря уже о Ши Фэне, чьи пять чувств уже достигли своих пределов.
— Я понимаю. Учитывая так много вовлечённых интересов, вашим двум гильдиям будет очень трудно быстро принять решение. Нулевое Крыло не спешит, так что у меня нет проблем с ожиданием, пока вы передадите ситуацию лидерам вашей гильдии, — спокойно согласился Ши Фэн.
— Пожалуйста, не волнуйтесь, лидер гильдии Чёрное Пламя. Мы сообщим лидерам наших гильдий по возвращении, — сказал Старый Лес, кивая.
После чего Волшебная Вспышка и Старый Лес вручили Ши Фэну обещанные двести пятьдесят тысяч Кристаллов тьмы каждый, прежде чем покинуть Отель "Свобода" и отправиться обратно в Тёмный Мир.
Как только они ушли, Нежный Снег нахмурилась.
— Лидер гильдии, теперь, когда портал в Тёмный Мир открылся, должны ли мы ограничить круг деятельности членов нашей гильдии? — спросила Нежный Снег.
Она не ожидала, что портал откроется так быстро. К счастью, Нулевое Крыло достигло соглашения с Тёмной Рапсодией и Обществом Божеств относительно доставки Кристаллов тьмы, как только это произошло. В противном случае Нулевое Крыло не знало бы, когда открылся портал, и потеряло бы возможность подготовиться к битве.
— В этом нет необходимости. Поскольку портал Тёмного Мира открыт, мы должны посетить этот Другой Мир. Свяжитесь с командой Пламени и Адским Легионом и сообщи им, чтобы они собирались, — посмеиваясь сказал Ши Фэн.
— Мы действительно идём туда? — решение Ши Фэна удивило её.
Когда Ши Фэн объявил о своих намерениях представителям Тёмной Рапсодии и Общества Божеств, она ни в малейшей степени не считала это чепухой. Пока у Нулевого Крыла было достаточно времени, это было вполне возможно. Мало того, что у гильдии теперь был Отель "Свобода", но гильдия в целом также зарабатывала ежедневную чистую прибыль в размере более ста тысяч золотых.
Более того, доход в виде монет и Магических кристаллов Нулевого Крыла по мере увеличения численности игроков в Города Каменного Леса будет продолжать расти. Благодаря Отелю "Свобода", привлекающему игроков, в город хлынет больше опытных игроков. Имея так много преимуществ, вполне было возможно вырасти на столько, чтобы править Лесом Холодной Весны железным кулаком.
Теперь, однако…
Включая Адский Легион, Нулевое Крыло имело под своим командованием лишь немногим более пятисот экспертов третьего порядка. Даже если бы они включили около шестьсот Рыцарей третьего порядка, они не были достаточно сильны, чтобы бросить вызов Тёмному Миру во всей его полноте.
— Ммм. Мы направляемся туда прямо сейчас. Если мы не поторопимся, будет слишком поздно, — заявил Ши Фэн с решимостью в голосе.
— Хорошо… Я сообщу Пламени и остальным, — ответила Нежный Снег. Хотя она не понимала, что задумал Ши Фэн, у них не должно было возникнуть никаких проблем с выживанием.
— Улыбка, как продвигается строительство Летающих кораблей Красный Дракон? — спросил Ши Фэн, поворачиваясь к менеджеру "При Свечах".
— За исключением того, что находится в Вашем распоряжении, у нас есть в общей сложности пять Летающих кораблей Красный Дракон, — с гордостью сообщила ему Меланхоличная Улыбка.
Хотя у большего количества игроков теперь были собственные летающие маунты, пяти Летающих кораблей было более чем достаточно, чтобы Нулевое Крыло правило небесами. Ни одна из других сил Божественного Домена не может угрожать гильдии в воздухе.
— Хорошо. Приготовь их, — сказал Ши Фэн, кивая.
* * *
Пока Нежный Снежок и Меланхоличная Улыбка занимались приготовлениями, Волшебная Вспышка и его команда полетели обратно к порталу Тёмного Мира на своих Тёмных летучих мышах.
По возвращении в свой родной Другой Мир они заметили рой темных игроков и палаток, заполняющих гравийную равнину в тысяче метров впереди. В лагере легко можно было насчитать миллионы тёмных игроков.
Каждый из этих темных игроков практически вибрировал энергией тьмы и жаждой крови, и даже самый низкоуровневый среди них был сто пятого уровня. Довольно многие также были экспертами третьего порядка.
— Нас не было совсем недолго, но уже собралось так много людей? — воскликнул Волшебная Вспышка, наблюдая за огромной толпой внизу. Из того, что он мог сказать, в лагере расположились по крайней мере, четыре или пять миллионов игроков. По сравнению с этим несколько десятков тысяч игроков, которых отправила Тёмная Рапсодия, были ничем.
Когда Волшебная Вспышка вспомнил высокомерное заявление Ши Фэна, он счёт этого человека ещё большим дураком.
Тем не менее Волшебной Вспышки и Старый Лес продолжали выполнять свои обязанности и информировать своё начальство о предложении Ши Фэна.
* * *
В конференц-палатке, вмещающей сотни игроков…
— Чёрное Пламя сумасшедший. Теперь, когда портал Тёмного Мира открылся, ему будет трудно просто защитить себя, но у него есть планы на наш Другой Мир? — когда Синяя Радуга, женщина-Тёмный Рыцарь из Тёмной Рапсодии, услышала отчет Волшебной Вспышки и Старого Леса, она не могла удержаться от смеха.
— Вероятно, это потому, что он ещё не видел собранную армию. Как только он это сделает, подобно различным сверхдержавам ранее, он, вероятно, откажется от наивной мысли, — ответил Старейшина Общества Божества Золото, так же улыбаясь.
Несколько сверхдержав, которым сообщили об открытии портала, не так давно послали представителей в Тёмный Мир. Они хотели заключить деловые сделки с различными силами Другого Мира, но когда они увидели количество темных игроков, ожидающих надвигающегося вторжения, все представители отказались от своих предложений.
Представители этих сверхдержав поняли, что в тот момент, когда собравшиеся темные игроки ворвутся через открытый портал, даже соседние королевства и империи окажутся под угрозой, не говоря уже о Лесе Холодной Весны.
По правде говоря, даже три лучшие гильдии Тёмного Мира были удивлены тем, сколько игроков присоединилось к армии вторжения. Они подсчитали, что появится около двадцати тысяч экспертов, но к лагерю уже присоединились более тридцати тысяч экспертов третьего порядка. При таких темпах у них не возникнет проблем с тем, чтобы собрать сорок или пятьдесят тысяч экспертов третьего порядка к моменту начала вторжения.
Пока Синяя Радуга и Старейшина Золото говорили приглушенным шепотом, различные представители в палатке замолчали.
— Кажется, все придерживаются одного и того же мнения. В таком случае нет смысла продолжать эту дискуссию. Мы всё ещё можем позволить себе игнорировать Город Каменного Леса, но поскольку Тёмный Мир собрал такую мощную армию, мы не можем позволить сверхдержавам главного континента захватить нашу долю города, — сказал холодный, крепкий мужчина, отдыхающий на одном из трех главных мест в палатке. Встав, он продолжил: — Давайте официально продвинемся в Лес Холодной Весны! Пришло время показать державам главного континента силу нашего Тёмного Мира!
Когда крепыш закончил говорить, различные представители приказали своим подчинённым идти на Лес Холодной Весны.
Несколько миллионов игроков на равнине начали маршировать к гигантской двери перед ними, шокировав разведчиков, посланных сверхдержавами главного континента. Эти разведчики немедленно связались со своим начальством, чтобы сообщить им о шокирующей сцене.
* * *
Тем временем, в продвинутом номере на двадцать девятом этаже отеля "Свобода"…
— Так, в конце концов, они всё же вторгаются? — Юань Тесинь покачал головой и вздохнул, когда прочитал сообщение своего подчинённого.
Вскоре после того, как Юань Тесинь прочитал сообщение своего подчиненного, дверь в тихую комнату открылась. За мужчиной-полуэльфом, покрытым лазурными искрами, вошла группа игроков.
Когда полуэльф вошёл в комнату, вся огненная мана начала собираться вокруг него, как будто была призвана. В результате температура в помещении неуклонно повышалась.
— Сияние? Что ты здесь делаешь? — Юань Тесинь был удивлён, увидев мужчину-полуэльфа, Жгучее Сияние.
В Тайном Павильоне было не так много людей, которые знали имя Жгучее Сияние, а те, кто знал, были, как правило, членами старших поколений гильдии. В то время как нынешняя внешность Жгучего Сияния заставляла его выглядеть так, как будто ему было за тридцать, на самом деле ему было за пятьдесят. Человек ушёл с передовой Тайного Павильона много лет назад и был активен только за кулисами.
До того, как Жгучее Сияние ушёл, он считался одним из абсолютных монстров Павильона. Он мог бы даже сразиться с командиром сильнейшего козырного легиона Мифологии. Однако он больше не занимался делами гильдии, предпочитая сосредоточиться на собственном совершенствовании. Даже Юань Тесинь, у которого были тесные отношения со Жгучим Сиянием, не мог даже представить, насколько могущественным стал этот человек.
Но не индивидуальная сила Жгучего Сияния была причиной, по которой он был так хорошо известен в Тайном Павильоне. Это был Жгучий Легион под его командованием!
Жгучий Легион был одним из козырных легионов Тайного Павильона, и Жгучее Сияние лично взрастил каждого из своих экспертов. Хотя в легионе было всего двести членов, все они были гениями, которых Жгучее Сияние отобрал из новых рекрутов Павильона.
Изначально этот человек тоже нацеливался на Пурпурный Нефрит. К сожалению, она предпочитала одноручные мечи, а знания Жгучего Сияния об этом стиле боя были ограничены. В конце концов, она не присоединилась к его Жгучему Легиону.
Жгучий Легион всё ещё считался скрытой силой, тайно сражающейся на передовой Божественного Домена. Он существовал исключительно для изучения новых карт и почти никогда не вмешивался в дела гильдии. Но сейчас Жгучее Сияние и его легион прибыли в Город Каменного Леса, что привело Юань Тесиня в некоторое замешательство.
— Мы получили приказ от вице-лидера гильдии Зари. Теперь, когда портал Тёмного Мира открылся, она специально послала меня вести переговоры с различными сверхдержавами, нацеленными на город, — мягко объяснил Жгучее Сияние.
— Вице-лидер гильдии Заря послала тебя взять ситуацию под контроль? — услышав новости, Юань Тесинь вздохнул с облегчением. — Это хорошо. Я уверен, что с тобой и твоими ребятами тут эти сверхдержавы проявят сдержанность. В этом случае у Нулевого Крыла может появиться шанс отразить их объединённую атаку.
Юань Тесинь беспокоился, что Нефритовая Заря отказалась от Города Каменного Леса, но теперь, когда прибыл Жгучий Легион, город получил дополнительный уровень защиты.
Жгучий Легион был не слабее Адского Легиона Империи Преисподней. Фактически, в крупномасштабном бою Жгучий Легион легко превзошел бы Адский Легион, поскольку ни один из его членов не был человеком.
Помимо полуэльфов, которые были особенно искусны в магии, в легионе были полуорки, которые были грозными бойцами ближнего боя. Их боевая мощь была на лиги больше, чем у игроков-людей того же уровня и порядка.
Конечно, Тайный Павильон заплатил огромную цену за то, чтобы члены Жгучего Легиона как можно быстрее достигли третьего порядка.
— Пока не радуйся. Недавнее продвижение Города Каменного Леса сделало различные сверхдержавы ещё более отчаянными в его получении. Даже с моим легионом мы не можем гарантировать, что Нулевое Крыло сохранит право управлять Городом Каменного Леса. Однако, если Нулевое Крыло захочет передать часть акций города, я уверен, что сохранение города под его контролем не будет проблемой, — спокойно заявил Жгучее Сияние. — Давайте больше не будем терять время. Игроки Тёмного Мира уже маршируют по Лесу Холодной Весны. Нам нужно быстро подготовиться. Я не знаком с Чёрным Пламенем, поэтому связаться с ним придётся тебе.
— Это не будет проблемой. Я немедленно сообщу Нулевому Крылу, — согласился Юань Тесинь, кивая. Затем он связался с людьми в Нулевом Крыле.
Объединённые силы различных сверхдержав не вызывали наибольшего беспокойства; это силы Тёмного Мира вызывали больше беспокойства. Даже Тайный Павильон не ожидал, что Тёмный Мир окажется таким могущественным.
Вторгшаяся армия Другого Мира насчитывала более пяти миллионов экспертов, и более тридцати тысяч из них были экспертами третьего порядка. В армии также было более пятидесяти летающих маунтов, и что еще хуже, со временем это число только росло.
Если бы этой армии позволили вторгнуться в Лес Холодной Весны, последствия были бы ужасными.
Однако вскоре после того, как Юань Тесинь связался с Нулевым Крылом, он в шоке застыл.
— Старина Юань, что-то случилось с Нулевым Крылом? — спросил Жгучее Сияние, его любопытство возросло, когда он заметил ошеломленное выражение лица своего старого товарища.
— Не так давно Чёрное Пламя повёл команду к порталу Тёмного Мира. Он планирует вести переговоры с игроками Тёмного Мира, — мрачно объяснил Юань Тесинь.
— Вести переговоры с игроками Тёмного Мира? — новости шокировали и Жгучее Сияние. Затем он посмотрел на Юань Тесиня и спросил: — Ты уверен, что мозг Чёрного Пламени работает правильно?
Что за шутка!
С открытием портала в Тёмный Мир игроки Другого Мира были похожи на стаю голодных волков, которые только что заметили свежее мясо. Они набросились бы на любого, с кем столкнулись, не дожидаясь переговоров. Именно по этой причине различные сверхдержавы приказали своим членам держаться на расстоянии не менее десяти тысяч метров от портала, опасаясь, что они потеряют своих подчиненных из-за этих хищных волков.
Ши Фэн, однако, делал прямо противоположное. Вместо того, чтобы укреплять оборону Города Каменного Леса, он взял на себя инициативу лично связаться с игроками Тёмного Мира. Он направлялся прямо к порталу, фактически предлагая себя в подарочной упаковке армии Темного Мира.
Даже различные сверхдержавы были ошеломлены, когда узнали о плане Ши Фэна от своих шпионов в Нулевом Крыле. Что же происходит?
Неужели Нулевое Крыло вот-вот сдастся?
* * *
Внутри еще одного продвинутого номера в Отеле "Свобода"…
— Слова, кажется, что Нулевое Крыло падёт, даже без вмешательства различных сверхдержав, — сказал свирепый человек из Багрового Императора, читая отчет своего подчиненного. Покачав головой, он продолжил: — Нам даже не придётся ждать два или три дня до окончания войны. Скорее всего, всё закончится сегодня.
— Это безумие. Мы говорим об экспертах Другого Мира. Зачем ему понадобилось выкидывать такой безумный трюк? — Иллюзорные Слова не могла поверить своим глазам, когда прочитала отчет.
Когда Ши Фэн попытался бросить вызов целому городу всего с несколькими сотнями игроков, она увидела возможность для него добиться успеха, но попытка отразить всех игроков из Другого Мира была мечтой дурака. Это была уже не та сила, которую могла надеяться преодолеть отдельная держава.
* * *
В то время как Иллюзорные Слова и многие другие были озадачены последней уловкой Ши Фэна, Яростное Сердце, который был занят тем, что убеждал игроков Тёмного Мира действовать, получил новость.
— Интересно! Кажется, Чёрное Пламя действительно любит сражаться! Он, должно быть, думает, что эта битва будет точно такой же, как в Городе Демонов, — рассмеялся Яростное Сердце, читая отчёт. — Надеюсь, он не повернется и не убежит, увидев армию Тёмного Мира. Я бы не хотел, чтобы это было слишком скучно.
Ликующий Яростное Сердце перевёл взгляд на армию вторжения, которая прошла через портал в Лес Холодной Весны.
Перед лицом этой армии из нескольких миллионов темных игроков падет даже королевство, не говоря уже о Нулевом Крыле!
После чего Яростное Сердце отбросил ответ в сторону и повёл свою команду через портал.
Когда игроки Тёмного Мира прибыли в Леса Холодной Весны, среди армии вспыхнул переполох.
— Значит, это и есть главный континент?
— Дерьмо! Поблизости так много редких руд и трав!
— Это место наше! Давайте его захватим!
Темные игроки не могли сдержать растущего волнения, наслаждаясь прекрасным пейзажем в Лесу Холодной Весны. Они ничего так не хотели, как сразу же заявить права на окружающие области ресурсов.
Даже высшие эшелоны различных сил Другого Мира оглядывались вокруг со страстным пламенем, горящим в их глазах. Им пришлось признать, что Леса Холодной Весны был намного качественнее, чем карты Тёмного Мира сотого уровня. Если они смогут собирать эти ресурсы, ни их индивидуальное развитие, ни их гильдии не будут испытывать проблем.
Однако, прежде чем жители Тёмного Мира смогли отпраздновать, они услышали издалека громкий рёв, глубокий гул, который эхом разнёсся по всей долине, которую занимал портал.
Все повернулись к источнику звука.
Затем тёмные игроки заметили пять колоссальных фигур, летящих к ним. По мере того, как рев становился всё громче, они могли начать различать детали летающих гигантов.
— Это Летающие корабли?
Присмотревшись и поняв, что это за чудовища, все были ошеломлены.
Эти пять Летающих кораблей были слишком массивными. Самые большие летающие маунты, которых они видели, были бы незначительными рядом со стальными гигантами. Когда пятёрка летела строем, они практически заслонили небо.
— Почему здесь так много Летающих кораблей?
— Мы вызвали какое-то событие, и NPC пришли, чтобы разобраться с нами?
Внезапное появление пяти Летающих кораблей ошеломило темных игроков, появившихся из гигантской двери. Все они начали говорить о приближающихся кораблях, беспокоясь.
Летающие корабли больше не были чуждой концепцией для игроков в Божественном Домене, но их знакомство было именно той причиной, по которой тёмные игроки боялись того, насколько мощными были машины.
Летающие корабли были мощным боевым оружием и абсолютными королями в небесах!
Один из этих кораблей мог бы без особых усилий раздавить людей, как муравьев. Нынешние игроки, которым катастрофически не хватало боевой мощи в воздухе, рассматривали Летающие корабли как непреодолимые и разрушительные инструменты.
С приближением пяти Летающих кораблей, почему бы этим тёмным игрокам не беспокоиться?
— Подожди, что-то не так! На борту Летающих кораблей есть игроки! — крикнул Рейнджер третьего порядка, наделенный Острым зрением, указывая на парящие над ними Летающие корабли Красный Дракон.
Глаза почти всех сузились, когда они попытались получше рассмотреть корабли, и, как и объявил Рейнджер третьего порядка, на палубах каждого из Летающих кораблей стояли игроки. Хотя они были все еще слишком далеко, чтобы разглядеть игроков, несомненно, над головами размытых фигур находились зеленые ромбовидные метки.
— Кто эти люди? У них действительно есть Летающие корабли!
— Может ли это быть супер-гильдия?
Их любопытство разгорелось, тёмные игроки задались вопросом, кто пилотировал прибывающие корабли.
Летающие корабли всё ещё были далеко недосягаемы для жителей Тёмного Мира. В конце концов, у них почти не было летающих маунтов, и все же прямо сейчас к ним летели пять Летающих кораблей, принадлежащих игрокам…
Даже высшие эшелоны различных крупных держав Другого Мира были ошеломлены.
— Пять Летающих кораблей?! Кто эти люди?!
— Чего они пытаются достичь?
Один или два Летающих корабля, возможно, не являлись бы серьёзной проблемой, но пять — это слишком много. Никто из них не хотел столкнуться с такой силой в бою. Если бы дело дошло до драки, исход был бы не в их пользу, даже если бы они в конце концов победили.
Пока силы Тёмного Мира тихо обсуждали ситуацию, пять кораблей снизились, остановившись примерно в ста метрах над землёй. Затем с одной из палуб корабля спрыгнула фигура, приземлившись в центре армии тёмных игроков. Игроки на земле бессознательно отступили назад, быстро расчищая путь фигуре, чтобы беспрепятственно приземлиться.
Когда фигура приземлилась, высшие эшелоны различных держав уставились на силуэт широко раскрытыми, потрясенными глазами, особенно Волшебная Вспышка и Старый Лес, которые только что вернулись из своей поездки в Город Каменного Леса. Человек, который спрыгнул с одного из Летающих кораблей, был не кто иной, как лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя.
— Это он?!
— Невозможно!
Когда Волшебная Вспышка и Старый Лес увидели знакомое лицо Ши Фэна, они не могли поверить своим глазам.
Любая держава, способная владеть пятью Летающими кораблями, по их мнению, должна была быть сверхдержавой, бросающей вызов небесам, и всё же реальность заключалась в том, что за это представление было ответственно Нулевое Крыло, гильдия, находящаяся под угрозой уничтожения. Как они вообще могли в это поверить?
"Конечно же, это Нулевое Крыло", — подумала Синяя Радуга, стоя позади Волшебной Вспышки. В отличие от двух представителей, она, казалось, не очень удивилась, увидев Ши Фэна. — "Не поэтому ли он так уверен в себе?"
Большинство населения Тёмного Мира считало Летающие корабли недоступными для игроков, но когда Тёмная Рапсодия исследовала фон Нулевого Крыла, она обнаружила, что гильдия владеет несколькими кораблями. Вот почему Ши Фэну не удалось удивить её.
Конечно, она не была полностью равнодушна. Она была немного шокирована, обнаружив, что у Нулевого Крыла было целых пять Летающих кораблей. Это было несколько больше, чем говорилось в отчётах её гильдии.
Когда Яростное Сердце увидел это, его губы плотно сжались. В его глазах, когда он наблюдал за Ши Фэном, вспыхнули сильная злость и страх.
"Как это возможно?! Откуда у Нулевого Крыла столько Летающих кораблей?!" — глаза Яростного Сердца налились кровью, когда он уставился на стальных гигантов в воздухе.
Его гильдия уже была обеспокоена, когда получила отчёт, в котором упоминались три Летающих корабля, находящихся во владении Нулевого Крыла. Теперь, когда он знал, что у гильдии есть ещё два, с Городом Каменного Леса будет гораздо труднее иметь дело.
Когда главные силы Тёмного Мира узнали Ши Фэна и были поражены фундаментом его гильдии, из толпы вышел равнодушный, крепкий человек.
В тот момент, когда он шагнул вперед, он привлек к себе внимание всех крупных держав, и все смотрели на него с уважением.
Этот крепкий мужчина был Доминирующий Рассвет, лидером гильдии Мировых Доминаторов. Он был легендой в Тёмном Мире. Он не только в одиночку развил Мировых Доминаторов, став одной из трех лучших гильдий Другого Мира, но и был одним из топовых экспертов Тёмного Мира.
Доминирующий Рассвет был именно тем, почему Тёмная Рапсодия и Общество Божеств так боялись наступления Мировых Доминаторов. Его даже выбрали председательствовать на предыдущей военной конференции.
— Вы, должно быть, лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя, — обратился к Ши Фэну Доминирующий Рассвет. — Я Доминирующий Рассвет, лидер гильдии Мировых Доминаторов. Можно сказать, что я один из лидеров вторжения Тёмного Мира в Леса Холодной Весны. Могу я узнать причину Вашего внезапного визита, лидер гильдии Чёрное Пламя?
— Вы правы. Я Чёрное Пламя, и я пришёл, чтобы кое-что сообщить вашим игрокам из Тёмного Мира, — сказал Ши Фэн, кивая.
— Если Вы хотите убедить нас отказаться от завоевания этой карты, забудьте об этом. Вопрос был решён в тот момент, когда портал открылся, — сказала Доминирующий Рассвет. — Ресурсы Леса Холодной Весны важны для нас всех, о чём Вы, лидер гильдии Чёрное Пламя, хорошо знаете. Конечно, мы также не хотим намеренно противодействовать Нулевому Крылу, но мы можем полагаться на наши собственные силы, чтобы получить то, что нам нужно. Я надеюсь, Вы понимаете, лидер гильдии Чёрное Пламя.
Когда Доминирующий Рассвет закончил говорить, бесчисленные тёмные игроки в пределах слышимости кивнули в знак согласия.
Почему только игроки основного континента должны извлекать выгоду из ресурсов Леса Холодной Весны?
Если бы кто-то захотел приобрести ресурсы для прокачки, он мог бы сделать это своей собственной силой.
"Неужели Чёрное Пламя действительно думает, что сможет отпугнуть столько тёмных игроков всего пятью Летающими кораблями! Как наивно!" — Яростное Сердце тихо рассмеялся, наблюдая за фигурой Ши Фэна вдалеке.
Пять Летающих кораблей были удивительно мощной силой, но если Ши Фэн думал, что сможет остановить несколько миллионов экспертов из Тёмного Мира только этим, он был дураком.
Более того, армия вторжения Тёмного Мира насчитывала более пятидесяти летающих маунтов. Бросить вызов этим Летающим кораблям было вполне возможно. Кроме того, у всех присутствующих различных держав были свои козыри, которые они могли использовать против стальных гигантов.
Однако, когда смех Яростного Сердца стих, Ши Фэн оглядел хихикающих темных игроков и покачал головой.
— Лидер гильдии Рассвет, я думаю, Вы кое-что неправильно поняли. У меня никогда не было никакого намерения вести переговоры ни с кем из вас. Я здесь только для того, чтобы сказать Вам одну вещь! — произнёс Ши Фэн. — С этого момента эти врата телепортации находятся под контролем Нулевого Крыла!
Когда Ши Фэн закончил свое заявление, наступила тишина. Волшебная Вспышка и Старый Лес уставились на воина с приоткрытыми ртами. На самом деле они не думали, что он говорил серьёзно.
Это было безумие!
Они предположили, что ещё в Отеле "Свобода" Ши Фэн пошутил, и всё же, этот человек только что повторил свои намерения различным силам Тёмного Мира и независимым игрокам…
Через мгновение все темные игроки разразились безудержным смехом.
— Этот парень проделал весь этот путь только для того, чтобы рассказать нам шутку?
— Он действительно думает, что с этого момента Нулевое Крыло будет управлять этими вратами телепортации. Неужели он действительно думает, что может заявить права собственности, заявив об этом?
— Кем этот парень себя возомнил?
Какое-то время бесчисленные темные игроки выражали свой гнев и насмешки. Их прежний страх и благоговение испарились, как туман в жаркий день. Они задавались вопросом, насколько сильно Ши Фэн ударился головой, чтобы так смело спровоцировать Тёмный Мир во всей его полноте.
"Что пытается сделать Чёрное Пламя? Он получил сотрясение мозга и сошёл с ума? Разве он не понимает, что он фактически всем в Тёмном Мире только что объявил войну?" — Синяя Радуга нахмурилась на Ши Фэна, который все еще казался довольно спокойным.
Когда они услышали отчёт Волшебной Вспышки и Старого Леса, то сочли намерения Ши Фэна шуткой. Однако теперь Ши Фэн публично объявил о плане Нулевого Крыла взять под контроль врата телепортации. Если это была шутка, это было не смешно.
Судя по всему, этот Мечник либо переоценил себя, либо встал на путь саморазрушения.
Даже несколько сотрудничающих супер-гильдий не осмелились бы нести такую чушь перед армией Тёмного Мира, не говоря уже об одной сверхдержаве. Любой, кто возьмет под контроль врата телепортации, будет править Тёмным Миром.
Это было за гранью глупости!
"Он труп! Теперь он определённо труп!" — Яростное Сердце маниакально смеялся, наблюдая за Ши Фэном.
Благодаря заявлению Ши Фэна различные силы Тёмного Мира и независимые эксперты не остановятся ни перед чем, чтобы уничтожить Нулевое Крыло, даже если Сердце Демона не будет дёргать за ниточки. Они, вероятно, не успокоятся, пока не уберут все следы Нулевого Крыла из Леса Холодной Весны. Если бы они этого не сделали, игроки главного континента смотрели бы на них свысока, чего обитатели и силы Тёмного Мира не допустили бы.
Как только коллективный смех Тёмного Мира утих, каждый из этих темных игроков обратил смертоносные взгляды на Ши Фэна, от них волнами исходило убийственное намерение. Некоторые эксперты третьего порядка даже обнажили свое оружие, готовясь преподать урок этому высокомерному Мечнику.
— Какая жалость, лидер гильдии Черное Пламя. Я надеялся, что вы достаточно умны, чтобы знать, когда наступать, а когда отступать, но, похоже, Тёмная Рапсодия и Общество Божеств были слишком высокого о вас мнения, — сказал Доминирующий Рассвет, качая головой. Затем он повернулся, чтобы уйти, не собираясь продолжать с Ши Фэном разговор.
Отряд из пяти Летающих кораблей мог быть впечатляющим, но этого было недостаточно, чтобы заставить армию вторжения Темного Мира отступить. В то время как боевое оружие обладало устрашающей силой и смертоносным потенциалом, его скорость атаки была очень низкой. Когда между боевой мощью двух сторон не было большой разницы, дополнительные пять Летающих кораблей оказались бы чудесным образом эффективными, но если бы у одной стороны было подавляющее преимущество в боевой мощи, корабли не смогли бы переломить ход битвы.
На третьем порядке опытные игроки были более чем достаточно проворны, чтобы уклоняться от атак Летающих кораблей, пока между ними было достаточное расстояние. Кроме того, у армии вторжения было более пятидесяти летающих маунтов, столько же воздушной боевой мощи, сколько и у Нулевого Крыла.
Когда Доминирующий Рассвет ушёл, окружающие эксперты третьего порядка ухмыльнулись и двинулись, чтобы окружить Ши Фэна.
Почти тысяча экспертов третьего порядка направили своё оружие на Мечника, их совокупное намерение убить было настолько сильным, что воздух вокруг них стал холодным и облачным.
Тёмные игроки второго порядка, которые пришли в Лес Холодной Весны, чтобы присоединиться к веселью, не могли сдержать своего волнения, наблюдая за происходящим.
Даже у сверхдержав не было столько экспертов третьего порядка, но у армии Тёмного Мира их было намного больше.
Когда этих тёмных экспертов и Ши Фэна разделяло менее пятидесяти метров, с парящих Летающих кораблей одна за другой начали падать фигуры.
В мгновение ока около пятисот экспертов третьего порядка заняли свои места вокруг Ши Фэна, и каждый из них излучал более интенсивную ауру, чем эксперты третьего порядка Тёмного Мира.
— Это...
Увидев прибытие подкрепления, наступающие тёмные игроки остановились. Наблюдающие за происходящим высшие эшелоны различных крупных держав были также поражены. Они никогда не предполагали, что Нулевое Крыло может собрать такую силу.
Теперь, когда пятьсот экспертов третьего порядка присоединились к битве, три лучшие гильдии Тёмного Мира не смогут противостоять силе Нулевого Крыла, даже если они будут работать вместе. Включая Летающие корабли, всё ещё нависающие над ними, участие в битве сейчас только пригласит Нулевое Крыло уничтожить эти три лучшие гильдии.
— Неудивительно, почему вы осмелились нести такую чушь. Нулевое Крыло на самом деле довольно грозное, — Доминирующий Рассвет остановился, повернувшись, чтобы взглянуть на экспертов третьего порядка вокруг Ши Фэна, но он покачал головой и продолжил: — Однако, я боюсь, что этого всё равно будет недостаточно, чтобы победить Тёмный Мир.
Когда он закончил говорить, вокруг Ши Фэна столпилось больше тёмных игроков третьего порядка. Менее чем за тридцать секунд группа из более чем шесть тысяч тёмных игроков третьего порядка присоединилась к окружению. Даже Синий Мороз и его товарищи из Нулевого Крыла из Первого Убежища, все из которых участвовали в многочисленных битвах, не могли не нахмуриться.
— Мороз, как ты думаешь, что пытается сделать лидер гильдии? Мы же не собираемся сражаться со всеми этими людьми, не так ли? — нервно спросил Лучшая Реинкарнация, лидер второй группы Первого Убежища.
Он наблюдал и сражался в нескольких войнах с участием десятков тысяч игроков, но по сравнению с армией Тёмного Мира эти силы не стоили упоминания. Даже армия в десятки тысяч человек не станет разминкой для этих шести тысяч с лишним экспертов третьего порядка. Если бы эта сила вошла в Тёмное Логово, они могли бы пронестись через Другой Мир без каких-либо проблем. Даже если все Убежища объединятся, они не выживут.
Между тем, от Нулевого Крыла присутствовало менее пяти сотен экспертов третьего порядка, и даже с такими монстрами, как Танцующее Пламя и Адский Порыв, их шансы на победу были неизвестны.
— Я не знаю, но даже если мы проиграем эту битву, это будет полезно в будущем. Не каждый получает возможность столкнуться с такой мощной силой, — ответил Синий Мороз с горькой улыбкой. Он должен был признать, что, хотя поведение Ши Фэна было безумным, его кровь кипела от волнения.
В конце концов, кто на данном этапе игры осмелится бросить вызов такой грозной армии?
Даже различные сверхдержавы главного континента боялись вторжения армии Тёмного Мира, но не Нулевое Крыло. Если они проиграют, они проиграют с неповрежденной гордостью.
Это была также супер-редкая возможность сразиться с большим количеством экспертов третьего порядка, и этот опыт определенно будет способствовать их будущему развитию.
Однако, как только Синий Мороз закончил свой ответ, Ши Фэн выступил вперед из защитного круга Нулевого Крыла и столкнулся лицом к лицу с несколькими тысячами экспертов Тёмного Мира третьего порядка.
— Похоже, вы всё ещё не понимаете, — сказал Ши Фэн, качая головой в сторону тёмных игроков третьего порядка вокруг себе. Затем он спокойно продолжил: — С самого начала я сказал вам, что пришёл только для того, чтобы сообщить вам. Я здесь не для того, чтобы вести переговоры. Поскольку вы хотите испытать моё терпение, я с сожалением сообщаю вам, что вы ввязались в драку не с тем человеком!
Затем Ши Фэн достал из своей сумки токен и начал произносить заклинание. Оно было простым, всего из дюжины или около того слогов, и его было бы легко произнести в Божественном Домене даже новичку.
Прежде чем тёмные игроки смогли высмеять Ши Фэна за его невежественную глупость, за спиной Мечника быстро проявилось несколько магических массивов. Менее чем за секунду они превратились в пространственные врата, и как только врата были завершены, NPC в изысканном, единообразном снаряжении замаршировали в Лес Холодной Весны, как хорошо обученная армия.
Каждый из этих NPC, по крайней мере, достиг сто двадцатого уровня и третьего порядка. Многие из них даже происходили из других рас, и в мгновение ока более тысячи NPC присоединились к полю боя…
Когда за Ши Фэном появилось более тысячи NPC третьего порядка, тёмные игроки, члены Нулевого Крыла и Адский Легион были ошеломлены.
В различных королевствах и империях NPC неигровые персонажи третьего порядка считались мощными фигурами. Они могли бы даже служить магистратами в небольших городах.
И всё же, Ши Фэн только что вызвал более тысячи таких NPC, включая NPC других рас. Это было невероятно!
"У нас их уже так много?" — когда Нежный Снег увидела рыцарский дивизион Ши Фэна, её черты окрасило удивление.
Она уже давно знала, что Ши Фэн вложил тонну монет в развитие рыцарского дивизиона гильдии, но она предполагала, что им потребуется много времени, чтобы собрать и вырастить так много NPC третьего порядка.
Во время визита Ши Фэна на Западный Континент она чувствовала, что им повезёт получить ещё две или три сотни Рыцарей третьего порядка, но вопреки её ожиданиям, у них было в несколько раз больше.
С таким количеством Рыцарей третьего порядка даже уничтожить армию из более чем десяти тысяч игроков третьего порядка не было бы проблемой, не говоря уже о том, чтобы победить шесть тысяч тёмных игроков третьего порядка перед ними.
Причина была очень проста. Мало того, что базовые атрибуты NPC были намного выше, чем у игроков того же уровня и порядка, но они также владели большим количеством навыков и заклинаний. Их скорость выполнения заклинаний и навыков также превосходили ожидания игроков. Более того, по мере того, как Божественный Домен подвергался большему количеству системных обновлений, интеллект и боевые стандарты NPC улучшались. На третьем порядке NPC уже могли более или менее соперничать с экспертами области микровосприятия, а некоторые и превосходили их.
Вот почему даже игроки третьего порядка получали одностороннее избиение, если они бросали вызов NPC третьего порядка.
Конечно, самой большой разницей между ними были стандарты экипировки NPC!
Приобретение оружия и экипировки ранга чистого золота сотого уровня и выше в настоящее время было невероятно сложным для игроков, но даже самые слабые из NPC третьего порядка Божественного Домена, по крайней мере, те, кто не связан с игроками, носили полные сеты снаряжения ранга тёмного золота.
С другой стороны, большинство Рыцарей Нулевого Крыла третьего порядка носили эпическое снаряжение. Даже экспертам третьего порядка области пустоты пришлось бы бежать от этих Рыцарей, не говоря уже об экспертах третьего порядка области микровосприятия.
Окружающие шесть тысяч с лишним тёмных игроков третьего порядка бессознательно начали отступать. Высшие эшелоны крупных держав наблюдали за происходящим с мрачным выражением лиц.
Никто из них никогда не думал, что сила Нулевого Крыла будет такой пугающей!
Когда во время расследования они узнали, что в Нулевом Крыле было почти шестьсот Рыцарей третьего порядка, перспектива иметь дело с гильдией доставила им огромную головную боль. Если они хотели захватить Город Каменного Леса, они знали, что им придётся работать с различными сверхдержавами главного континента.
Но сейчас они не только узнали, что у Нулевого Крыла было пять Летающих кораблей Красных Драконов, но и более чем в два раза больше рыцарей третьего порядка. Как они должны были сражаться с такой силой?
"Именно поэтому он без колебаний отдал семьдесят процентов ресурсов Леса Холодной Весны?" — Синюю Радугу осенило, когда она наблюдала за Ши Фэном.
Она думала, что этот человек сошёл с ума, отказавшись от такой большой части Леса Холодной Весны и усилив конкуренцию между его гильдией и различными силами Тёмного Мира, но, глядя на это сейчас, похоже, что она жестоко ошибалась.
С такой большой боевой мощью ни одна сила или игрок в Тёмном Мире не осмелились бы конкурировать с Нулевым Крылом за оставшиеся тридцать процентов Леса Холодной Весны. Напротив, Тёмной Рапсодии и Обществу Божеств было бы гораздо труднее контролировать свои семьдесят процентов. Большая часть влияния двух гильдий находилась в Тёмном Мире, а за его пределами у них почти ничего не было.
Если бы игроки Тёмного Мира слишком боялись откусить кусочек от ресурсов Нулевого Крыла, было бы естественно, что вместо этого они соревновались бы за территории с Тёмной Рапсодией и Обществом Божеств.
— Чёрт возьми! Как это возможно?! — Яростное Сердце чувствовал, что он сходит с ума, когда смотрел на тысячу с лишним NPC третьего порядка позади Ши Фэна. Он не мог понять, как Нулевое Крыло наложило свою руку на стольких, и каждый из них носил отличное снаряжение.
Против такой силы даже армия из более чем десяти тысяч экспертов третьего порядка не имела бы преимущества. Более того, эксперты третьего порядка, которые присоединились к армии вторжения, принадлежали к различным гильдиям и командам авантюристов. Командовать ими, как настоящей армией, будет очень сложно. Никто не хотел служить пушечным мясом и умирать бессмысленной смертью.
Если бы армия вторжения имела абсолютное преимущество, было бы легко превзойти экспертов Нулевого Крыла их численностью, но теперь, когда между силами двух сторон возникла такая радикальная разница, эксперты различных гильдий и команд авантюристов третьего порядка не были бы так заинтересованы в действиях.
Более тысячи NPC, ожидающих приказов, заставили игроков Тёмного Мира окаменеть. Они просто молча смотрели на Ши Фэна и его NPC, ошеломляя группу Синего Мороза.
Даже члены Адского Легиона были поражены.
Прежде чем прийти сюда, они смирились со своей неминуемой смертью. В конце концов, они были в значительном меньшинстве. Даже если бы они были более сильными индивидуально, они не смогли бы убить достаточное количество игроков с их ограниченной выносливостью и концентрацией. Однако никто из них не предполагал, что ситуация будет развиваться так, как сложилась. Многомиллионная армия, смело вошедшая в Леса Холодной Весны, остановилась, и никто из игроков Тёмного Мира не осмеливался сделать шаг вперед. Все замерли перед вратами телепортации.
После того, как молчание затянулось на некоторое время, Доминирующий Рассвет вышел из толпы, снова представ перед Ши Фэном.
Однако на этот раз мужчина не смотрел на Ши Фэна свысока. Скорее, он казался осторожным.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы действительно потрясающий! Неудивительно, что Вы основали Город Каменного Леса в Лесу Холодной Весны, — сказал Доминирующий Рассвет, восхищенно аплодируя Ши Фэну. — Поскольку все здесь признали Вашу демонстрацию силы, от имени различных гильдий Тёмного Мира и команд авантюристов я заявляю, что мы не будем участвовать в борьбе Нулевого Крыла против различных сверхдержав. Вы находите это соглашение приемлемым, лидер гильдии Чёрное Пламя?
Пока Доминирующий Рассвет говорил, высшие эшелоны различных гильдий и команд авантюристов кивнули в знак согласия.
Если бы Нулевое Крыло оказалось таким слабым, как они ожидали, у них не было бы проблем, но теперь, когда они увидели, насколько могущественной была гильдия, они не стали бы сражаться. Даже если бы они работали с различными сверхдержавами главного континента, захватить Город Каменного Леса было невозможно. В том случае, если столкнутся в бою с Нулевым Крылом, они только понесут ненужные потери.
— Доминирующий Рассвет! Как Вы можете это делать?! — Яростное Сердце взревел от гнева, когда услышал, как Доминирующий Рассвет уступил Нулевому Крылу.
Чтобы побудить различные силы Тёмного Мира атаковать Нулевое Крыло, Сердце Демона предложило Мировым Доминаторам множество преимуществ. Однако теперь, когда ситуация изменилась, Доминирующий Рассвет решил сдаться.
Поскольку Мировые Доминаторы объявили о капитуляции Тёмного Мира, другие силы Другого Мира также не будут нацелены на Нулевое Крыло.
Однако, прежде чем Яростное Сердце смог продолжить проклинать Доминирующего Рассвета, Ши Фэн покачал головой.
— Лидер гильдии Рассвет, сколько раз я должен повторяться, прежде чем Вы это поймёте? Я здесь только для того, чтобы уведомить Вас, что с этого момента Нулевое Крыло будет управлять телепортационными вратами Тёмного Мира, и в будущем моя гильдия будет взимать плату с любого, кто пожелает ими воспользоваться. Я был достаточно конкретен сейчас? — Ши Фэн спросил другого лидера гильдии. — Мне всё равно, хотите ли вы работать с этими сверхдержавами против Города Каменного Леса или нет.
Доминирующий Рассвет, который собирался сказать больше, потеряла дар речи. Даже Яростное Сердце, который сердито ругался на расстоянии, уставился на Ши Фэна.
"Этот парень сумасшедший? Доминирующий Рассвет уже заявил, что никто из нас не будет нацеливаться на Город Каменного Леса, но он настаивает на управлении вратами телепортации. Он действительно хочет сделать весь Тёмный Мир своим врагом?" — когда Волшебная Вспышка услышал ответ Ши Фэна, он тоже растерялся, не находя слов.
Это был лучший исход, на который могло надеяться Нулевое Крыло, но вместо того, чтобы согласиться, Ши Фэн настоял на том, чтобы владеть телепортационными вратами Тёмного Мира. Он был сумасшедшим!
"Он действительно планирует начать войну со всем Тёмным Миром?" — даже Яростное Сердце, который не хотел ничего, кроме уничтожения Нулевого Крыла и Ши Фэна, был сбит с толку действиями Мечника. Он даже подумал, не ослышался ли он.
Вместо того, чтобы согласиться на мирный исход, Ши Фэн продолжал настаивать на том, что он будет бороться за контроль над телепортационными вратами Тёмного Мира. Даже если бы они объединились, различные сверхдержавы не посмели бы так угрожать. На самом деле, они даже не думали об этом.
Телепортационные врата были, по сути, спасательным кругом игроков из Другого Мира, и если бы иностранная держава захватила контроль над вратами, все жители Тёмного Мира были бы подвержены капризам этой силы. Эти темные игроки просто не допустили бы такого исхода. Они будут сражаться до смерти с любым, кто попытается контролировать врата телепортации.
Вот почему ни Сердце Демона, ни различные сверхдержавы не подумали об этом. Если бы они попытались, то не только потерпели бы неудачу, но и пожертвовали бы своими жизнями в попытке контролировать врата телепортации.
И всё же Ши Фэн не просто рассматривал это как вариант; он полностью намеревался добиться успеха…
Когда Ши Фэн закончил говорить, темные игроки вокруг него разразились шумом.
— Чёрное Пламя — совсем обезумел? Он пытается взять под контроль спасательный круг нашего мира!
— Мы уже от многого отказались, сдавшись в битве за Город Каменного Леса, но Чёрное Пламя хочет пройти милю после того, как мы уступили ему дюйм! Неужели он действительно сомневается, что мы нападем на Нулевое Крыло?
Страх, который ещё минуту назад испытывали различные крупные державы Тёмного Мира и независимые игроки, исчез. Теперь в их глазах сверкала только ярость. Все они ничего так не хотели, как показать Ши Фэну последствия его невежества.
Игроки Тёмного Мира начали приближаться к лидеру гильдии Нулевого Крыла, их эксперты третьего порядка, которые несколько мгновений назад решили избежать боя, теперь были более чем готовы преподать Мечнику урок.
Семь тысяч… Девять тысяч… Десять тысяч…
Менее чем за минуту более двадцати тысяч экспертов третьего порядка окружили Ши Фэна. Каждый из них свирепо смотрел, излучая ярость и жажду убийства.
— Лидер гильдии ведь это несерьёзно, да? — обеспокоенно спросила Вечерний Лотос рядом с Синим Морозом, наблюдая, как вокруг них собирается больше экспертов третьего порядка.
С объединённой силой Рыцарей третьего порядка Нулевого Крыла, экспертов третьего порядка и Летающего корабля Красный Дракон они могли, самое большее, взять на себя десять тысяч экспертов третьего порядка одновременно. Еще немного, и их риск умереть существенно возрастет. Если бы им пришлось столкнуться лицом к лицу со всеми экспертами третьего порядка Тёмного Мира, с ними было бы покончено. Здесь у них не было защиты Города Каменного Леса.
Более того, воскрешать NPC было гораздо сложнее, чем игроков. Как правило, различные державы использовали свои NPC только в качестве сдерживающего фактора и избегали посылать их в бой без крайней необходимости.
— Вы серьёзно, лидер гильдии Чёрное Пламя? — спросил Доминирующий Рассвет, сделав глубокий вдох, в его глазах вспыхнул холодный блеск. В то время как он мог игнорировать борьбу за Город Каменного Леса, он не мог игнорировать заявление Ши Фэна о контроле над вратами телепортации, поскольку это касалось дальнейшего развития его гильдии.
— Конечно! — уверенно ответил Ши Фэн.
До сегодняшнего дня он даже не думал о том, чтобы взять под контроль телепортационные врата Тёмного Мира, но времена изменились. Он развил свой рыцарский дивизион намного быстрее, чем ожидалось, и теперь он был намного сильнее, чем казался.
Ши Фэн не смог бы ничего поделать с ситуацией, если бы врата телепортации открылись в другом месте. Однако, поскольку они открылись в Лесу Холодной Весны, где базировался его рыцарский дивизион, он был бы дураком, если бы не воспользовался этим.
Из-за природы Тёмного Мира обычным силам и игрокам было невероятно трудно утвердиться в Другом Мире. Даже различные супер-гильдии не могли гарантированно добиться успеха.
Тем не менее, как назло, Тёмный Мир предлагал необычайное количество атрибутивных ресурсов, и из-за этого различные сверхдержавы его прошлого делали всё, что было в их силах, чтобы объединиться с различными силами Тёмного Мира. Однако, даже после уплаты астрономических сумм, эти сверхдержавы приобрели лишь небольшое количество атрибутивных ресурсов для использования при изготовлении оружия и экипировки.
Если бы он позволил этой возможности ускользнуть у него из рук, он вряд ли нашёл бы другую.
— Хорошо! Кажется, Вы решительно настроены сделать Тёмный Мир своим врагом, лидером гильдии Чёрное Пламя! — произнёс Доминирующий Рассвет и улыбнулся. — Поскольку это так, покажите нам, какой глубокий ход вы используете, чтобы остановить нас!
Голова Доминирующего Рассвета уже разболелась из-за отказа от своей доли преимуществ Города Каменного Леса. Несколько тысяч экспертов третьего порядка, конечно, не могли сравниться с нынешней боевой мощью Нулевого Крыла. Ему понадобится вся сила Тёмного Мира.
Однако обычно убедить крупные державы его родного мира и независимые державы посвятить себя тому, что по сути было самоубийственной миссией, было бы невозможно. К счастью, Ши Фэн только что дал ему возможность добиться успеха с чрезвычайно убедительным козырем — самим будущим Тёмного Мира!
Это было бы более чем достаточной причиной для масс Темного Мира объединить свои силы. Даже если группа Ши Фэна отступит к Городу Каменного Леса, они не смогут остановить силы Другого Мира.
— Почему Вы всё ещё тратите на него время, лидер гильдии Рассвет?!
— Правильно! У него всего чуть больше тысячи NPC третьего порядка! Даже если мы умрем и потеряем уровень, мы можем быстро восстановиться и вернуться в бой! С другой стороны, как только они умрут, эти NPC исчезнут навсегда! Давайте посмотрим, продолжит ли Черное Пламя вести себя так высокомерно, когда мы избавимся от его NPC!
Эксперты различных держав и независимые игроки взбесились и атаковали группу Ши Фэна в тот момент, когда Доминирующий Рассвет закончил говорить.
Более двадцати тысяч экспертов третьего порядка и несколько сотен тысяч игроков второго порядка продвинулись вперёд, их шаги сотрясали всю долину.
Несмотря на их богатый боевой опыт, члены Адского Легиона занервничали, наблюдая за приближающимися силами с мрачными выражениями. Эта битва будет более ужасающей, чем любая, в которой они участвовали.
Различные силы Тёмного Мира даже не приготовили ни один из своих козырей. Полагаясь исключительно на свою численность, армия вторжения может запугать даже различные сверхдержавы Божественного Домена.
Более того, некоторые из темных игроков использовали свитки защитного магического массива третьего порядка, чтобы справиться с потенциальными атаками четвертого порядка. Это сильно ограничивало эффективность Летающих кораблей в этом бою.
— Хахаха! Умри! Ну и что, если у тебя более тысячи NPC третьего порядка и пять Летающих кораблей? Ни один из них не может полностью раскрыть свой потенциал на такой огромной равнине! — Яростное Сердце взволнованно кричал, наблюдая, как тёмные игроки устремляются к Ши Фэну.
Каждый тёмный игрок, участвовавший в армии, был экспертом. Они уже давно познакомились с крупномасштабными боями и знали, как минимизировать ущерб, который могут нанести вражеские атаки AоE.
Кроме того, в отличие от осады, у сил Нулевого Крыла не было защитного магического массива, за которым можно было бы спрятаться. Как только две армии вступят в бой, военное оружие, такое как Летающие корабли Красный Дракон и крупномасштабные заклинания разрушения, будут практически бесполезны.
Однако Ши Фэн не мобилизовал свои Летающие корабли и не поручил своим NPC магического класса третьего порядка использовать широкомасштабные заклинания разрушения, как все ожидали. Он просто молча наблюдал за приближением темных игроков.
— Они что, забыли, как атаковать, испуганные глупцы?
— Должно быть, они не ожидали настоящей битвы, но теперь слишком поздно сожалеть!
Темные игроки были сбиты с толку, когда силы Нулевого Крыла оставались неподвижными, но это не помешало им сократить дистанцию.
Сто метров… Пятьдесят метров… Тридцать метров…
— Дураки! — когда силы Ши Фэна отделяло менее тридцати метров от темных игроков, он взмахнул рукой вперёд и крикнул: — Атака!
Внезапно более ста высоких, мускулистых орков, оснащённых эпическим оружием и снаряжением, вырвались вперед, в мгновение ока достигнув линии фронта противника. Они размахивали своими мечами и топорами, быстро и точно уничтожая вражеских солдат третьего порядка.
Умело отвечая на нападение Орка Рыцаря, солдаты третьего порядка подняли свои щиты, эффективно блокируя атаки. Однако через мгновение все тёмные игроки были ошеломлены.
В тот момент, когда оружие орков врезалось в щиты MT третьего порядка, каждый игрок, получивший удар, отлетел назад, как будто в них врезался гигантский валун…
Издалека казалось, что армия Тёмного Мира врезалась в непоколебимую стену. Мало того, что продвижение армии закончилось полной остановкой, но и тела летели над к остальным.
Но, прежде чем эти игроки упали на землю, над ними появились бесчисленные магические массивы, бомбардирующие их другой серией атак. Заклинатели демонстрировали поразительный контроль над своими заклинаниями, а сами заклинания были невероятно мощными. Каждая атака имела столько же силы, сколько мифические монстры сто десятого уровня.
Несмотря на защиту своих защитных заклинаний, целевые игроки в кратчайшие сроки потеряли всё до последнего HP. Более тысячи игроков второго порядка и несколько игроков третьего порядка погибли менее чем за секунду, не оставив ничего, кроме пустого места среди потока тёмных игроков. У обитателей Тёмного Мира даже не было шанса нанести ответный удар…
Это была не битва, а односторонняя резня!
Менее чем через десять секунд после начала битвы уверенность тёмных игроков пошатнулась.
Солдаты на передовой были настоящими игроками третьего порядка, и многие из них были известными экспертами в Тёмном Мире. У них было так много здоровья и защиты, что они могли невозмутимо стоять, пока другие эксперты третьего порядка на них набрасывались.
И всё же, те же самые MT третьего порядка умирали слишком быстро, чтобы целители задней линии могли восстановить их здоровье. Они потеряли свои жизни, не имея ни малейшего шанса отомстить…
На мгновение все наблюдавшие задались вопросом, намеренно ли эти люди носили бронзовую экипировку в бою.
Их противниками были только NPC третьего порядка сто двадцатого и более уровня, и многие игроки Тёмного Мира раньше сражались с солдатами NPC третьего порядка городов. Хотя NPC третьего порядка могут иметь более высокие базовые атрибуты и боевые стандарты, разница не должна быть такой огромной.
Даже игроки Нулевого Крыла были ошеломлены.
Рыцари третьего порядка убили более тысячи игроков третьего порядка и несколько тысяч игроков второго порядка за один раунд атак. Такая сила доставила бы мучительную головную боль даже супер-гильдиям, а прекращение битвы заняло бы довольно много времени. Однако эти тёмные игроки второго и третьего порядков были немногим больше младенцев перед Рыцарями третьего порядка. Боевая мощь двух сторон находилась на совершенно разных уровнях.
Только Ши Фэн оставался невозмутимым.
На поверхности казалось, что его Рыцари третьего порядка были всего на десять или около того уровней выше, чем игроки третьего порядка противника. По логике вещей, между силами двух сил не должно быть такого огромного разрыва, даже если Рыцари третьего порядка были полностью вооружены эпическим оружием и экипировкой.
Однако нынешние игроки Божественного Домена не знали, что существуют значительные различия в боевой мощи NPC, даже на третьем порядке. Одним из наиболее очевидных было освобождение их тел маны.
В отличие от игроков, NPC не нужно было тратить много времени, чтобы раскрыть потенциал своих тел маны после достижения третьего порядка. Вместо этого они полагались на свой талант и потенциал роста. Пока NPC третьего порядка обладали необходимым талантом и потенциалом роста, они могли немедленно разблокировать свои тела маны. И наоборот, некоторые не могли совершить подвиг на протяжении всей своей жизни.
Кандидаты, которых Ши Фэн принял в свой рыцарский дивизион, считались элитой среди NPC. Их врождённый талант и потенциал роста были намного выше, чем у солдат в городах NPC. Следовательно, как только они достигали третьего порядка, они полностью раскрывали потенциал своих тел маны. Им не нужно было экспериментировать, как это делали игроки.
Но как насчёт нынешних игроков Божественного Домена? Большинство даже не начали процесс разблокировки своих тел маны, не говоря уже о том, чтобы полностью разблокировать их. Они могли даже не думать, что смогут выстоять против рыцарского дивизиона Ши Фэна.
Кроме того, Ши Фэн нанял много орков, эльфов и гигантов. Их боевая мощь была даже больше, чем у человеческих NPC того же уровня и порядка. Например, воин-орк ранга таинственного железа может соперничать с воином-человеком с мифрилового ранга.
Из членов рыцарского дивизиона других рас Ши Фэна даже самые слабые обладали потенциалом роста ранга таинственного железа…
Даже пиковые эксперты третьего порядка в полном топовом снаряжении не продержатся более нескольких секунд против этих NPC, не говоря уже об обычных экспертах третьего порядка.
Прежде чем игроки Тёмного Мира смогли выйти из оцепенения, Рыцари Нулевого Крыла снова пронеслись сквозь них. Подобно сбору урожая пшеницы, Рыцарям требовалось не более трёх ходов, чтобы убить тёмных игроков, пожиная их жизни в мгновение ока.
Ни у кого не было времени на элегантные или удивительные боевые техники на этом поле боя. Царили только чистая сила и ужас!
Первый отряд, состоящий из более чем пятидесяти тысяч игроков, был уничтожен менее чем за две минуты, и более шести тысяч из них были экспертами третьего порядка. В отличие от этого, Нулевое Крыло не потеряло ни одного Рыцаря. На самом деле, они почти не получили никакого урона…
На поле боя воцарилась тишина. Тёмные игроки, которые с готовностью ринулись в бой, начали шаг за шагом отступать.
— Как это возможно? — Яростное Сердце, который готовился присоединиться к драке, ахнул, когда увидел поле трупов.
Он предполагал, что ошеломляющая победа Тёмного Мира была обеспечена; он никогда не ожидал, что битва закончится вот так.
Они говорили о более чем шести тысячах экспертах третьего порядка!
Ужасающая сила могла легко уничтожить город гильдии, но перед рыцарским дивизионом Нулевого Крыла эти эксперты были так же слабы, как обычные монстры.
— Откуда у них такая большая боевая мощь?
Синяя Радуга и Старейшина Золото, наблюдавшие за происходящим издалека, были так же потрясены, увидев, как Рыцари уничтожили первую волну игроков.
Они думали, что уверенность Ши Фэна была шуткой. Им и в голову не приходило, что его гильдия на самом деле так сильна.
Когда Нулевое Крыло воздержалось от использования своих Летающих кораблей, они сочли это решение глупым. Однако, глядя на это сейчас, было понятно, что это было не так. Нулевое Крыло просто решило не использовать корабли, потому что они ему не были нужны.
Как эти тысяча с лишним NPC вообще могли быть существами третьего порядка? Они больше походили на мифических монстров четвертого порядка, причём с невероятно высокими боевыми стандартами.
Если бы Тёмный Мир хотел победить такую пугающую силу, ему пришлось бы полагаться на свой фундамент. В противном случае, не имело значения, сколько игроков они отправят на этих NPC третьего порядка. Все погибнут.
"Почему эти NPC третьего порядка такие сильные?" — Доминирующий Рассвет нахмурился, увидев, как погибло несколько тысяч экспертов третьего порядка. Стиснув зубы, он прорычал:
— Все, сейчас не время сдерживаться! Все гильдии и команды авантюристов, используйте свои козыри и сокрушите этих NPC! Если мы продолжим сдерживаться, Нулевое Крыло захватит врата телепортации!
Высшие эшелоны различных гильдий и команд авантюристов немедленно начали действовать.
Рыцарский дивизион Нулевого Крыла мог быть пугающим, но их члены не были слабаками. Как и у Нулевого Крыла, у них были козыри, которые могли увеличить их боевую мощь намного выше той, которой они владели в настоящее время.
Одна за другой гильдии и команды авантюристов активировали свои козыри.
Свитки призыва четвёртого порядка!
Продвинутые магические барьеры!
Личные стражи третьего порядка!
Менее чем за минуту на поле боя появилось более пятидесяти призванных существ четвёртого порядка и четыре тысячи личных стражей третьего порядка, их объединенная аура заставила всех в окрестностях содрогнуться. Члены различных сверхдержав, наблюдавшие за битвой с безопасного расстояния, были особенно ошеломлены.
Гильдии и команды авантюристов Тёмного Мира только что показали свою силу в полной мере.
"Потрясающе! Действительно невероятно! Никакая индивидуальная сила не может надеяться выстоять против Тёмного Мира!" — сердце Яростного Сердца колотилось.
Он был потрясён, увидев, что Нулевое Крыло выставило более тысячи NPC третьего порядка, но это было ничто перед полной мощью Тёмного Мира.
— Отлично! Все, в атаку! — гордо приказал Доминирующий Рассвет. — Уничтожьте Нулевое Крыло и отомстите за наших павших братьев!
Как только они услышали команду, различные гильдии и команды авантюристов послали своих NPC третьего порядка и призванных существ четвертого порядка в бой. Даже они не думали, что их объединенная сила будет настолько ужасающей.
Игроки Нулевого Крыла начали немного паниковать. Теперь ситуация изменилась.
Но когда жители Тёмного Мира ожидали увидеть, как Ши Фэн впадет в отчаяние, человек, о котором шла речь, смотрел на приближающуюся силу NPC и призванных существ с необычайным спокойствием, прежде чем достать маленькое кольцо из своей сумки.
— Миниатюрный мир!
Увидев, как Ши Фэн выступил вперёд и произнёс заклинание, Синяя Радуга и Старейшина Золото были ошеломлены.
— Он всё ещё хочет драться? — на лице Синей Радуги было замешательство, когда Ши Фэн не выказал ни малейшего намерения отступать.
Разница между их боевой мощью была для всех очевидна. Вторгшаяся армия Тёмного Мира была слишком сильна, чтобы какая-либо отдельная сила могла её остановить.
Однако, судя по поведению Ши Фэна, он намеревался остаться в этой битве. Синяя Радуга изо всех сил пыталась понять.
Во время своих расследований Тёмная Рапсодия получила довольно много подробной информации о Нулевом Крыле от супердержав главного континента и знала, что у гильдии есть множество поразительных козырей. Кольцо Евангелия, сокровище домена, было одним из них. При активации на большом поле битвы оно оказывалось чудесно эффективным. Кольцо Евангелия не только обладало большими навыками AоE, но и обладало значительной силой.
Однако влияние кольца на это поле битвы будет очень ограниченным. В конце концов, Нулевому Крылу в настоящее время противостоят личные стражи третьего порядка и призванные существа четвертого порядка. Они обладали невероятной устойчивостью к эффектам подавления.
Более того, более пятидесяти призванных существ четвёртого порядка присоединились к битве. Даже если Кольцо Евангелия сможет подавить их, жалких тысяча с лишним NPC третьего порядка будет недостаточно, чтобы остановить их. Армия вторжения также имела более три тысячи личных стражей третьего порядка для поддержки.
Даже Грациозный Монарх и Пурпурная Ракшаса, которые наблюдали из скрытого места, были растеряны.
— Что пытается сделать Чёрное Пламя?
— Он идёт ва-банк?
Они пришли только для того, чтобы получить представление о силе Тёмного Мира. Они никогда не мечтали, что станут свидетелями крупномасштабной войны между Нулевым Крылом и Другим Миром.
Они были беспрецедентно шокированы, увидев боевую мощь Нулевого Крыла. Никто не ожидал, что у гильдии хватит сил противостоять мощи, в которую входили все эксперты из целого Другого Мира. Более того, Нулевое Крыло даже успешно сдерживало экспертов Тёмного Мира. Сила гильдии была невероятной.
Когда они вспомнили об относительно дружественных отношениях между их Убежищем Экстремального Света и Первым Убежищем, они вздохнули с облегчением. Если бы Нулевое Крыло захотело, один только его рыцарский дивизион был более чем способен сравнять с землей все Тёмное Логово.
С другой стороны, нынешними противниками Нулевого Крыла были настоящие NPC третьего порядка и мифические монстры четвёртого порядка. При такой большой разнице между боевой мощью и численностью двух сторон отступление в Город Каменного Леса было самым мудрым шагом, который Нулевое Крыло могло сделать. Каждый из этих рыцарей третьего порядка был частью фундамента Нулевого Крыла, и если бы они были убиты, Нулевое Крыло было бы искалечено.
Нулевое Крыло уже доказало свою силу. Как только новость об этой битве распространится, различные сверхдержавы, которые хотели захватить Город Каменного Леса, отступят. Игроки и силы Тёмного Мира больше не будут недооценивать Нулевое Крыло. На самом деле, они могли бы даже избегать оскорбления членов гильдии в Лесу Холодной Весны.
Пока Грациозный Монарх и Пурпурная Ракшаса пребывали в замешательстве, над долиной что-то внезапно изменилось.
Призрачный мир постепенно опускался, увеличиваясь по мере приближения ко дну долины. Менее чем за три секунды призрачный мир не только стал достаточно большим, чтобы покрыть поле боя, но и окутал зрителей, в том числе Грациозного Монарха и Пурпурную Ракшасу, на расстоянии.
В тот момент, когда они ощутили силу призрачного мира, и Грациозный Монарх, и Пурпурная Ракшаса почувствовали себя не в ладах с окружающим миром. Казалось, что они стали врагами со своим окружением. Мало того, что их телосложение начало ослабевать, но они также потеряли значительную часть своих основных характеристик.
Сила призрачного мира также, казалось, влияла на личных стражей третьего порядка и призванных существ четвёртого порядка. Они значительно замедлились, и их ауры даже казались значительно слабее.
— Что он сделал? — Синяя Радуга разинула рот, когда поняла, насколько сильно были подавлены NPC третьего порядка и монстры четвертого порядка.
Она уже испытывала эффекты доменов раньше, которые, как правило, были намного слабее, чем магические барьеры. Чем сильнее была цель, тем меньше домен подавлял её, но домен Ши Фэна уничтожил всё, что, как она думала, она знала о механике.
Обычно даже средние магические массивы не могли подавить монстров четвёртого порядка до такой степени, но в домене Ши Фэна их ауры значительно ослабли. Этот домен практически мог соперничать с продвинутыми магическими барьерами, и он был настолько массивным, что покрывал всю долину. Она никогда не слышала о таком могущественном домене.
Однако, прежде чем кто-либо успел отреагировать, Ши Фэн начал другое заклинание.
— Кольцо блеска!
Когда он закончил свое заклинание, по полю боя пробежала рябь света, оглушив каждого Тёмного Игрока в округе.
— Дерьмо! Это читерство! — Волшебная Вспышка громко выругался, свирепо глядя на рыцарский дивизион Нулевого Крыла.
Интенсивность аур этих Рыцарей взлетела до небес, и объединённая энергия заставляла их ощущаться так, как будто они действительно были легионом монстров четвертого порядка. Психическое состояние Рыцарей также заметно улучшилось. Они выглядели совсем не так, как несколько мгновений назад.
Внезапное развитие событий вызвало переполох среди высших эшелонов различных гильдий и команд авантюристов, которые командовали личными стражами третьего порядка и призванными существами четвёртого порядка, и они остановили свое продвижение, обменявшись взглядами. Над вторгшейся армией Тёмного Мира воцарилась мертвая тишина, и страсти и убийственного намерения, которые они излучали, нигде не было видно.
— Вы хотите продолжить сражаться? — спокойно спросил Ши Фэн, окинув взглядом тёмных игроков перед собой. На этот раз ни один тёмный игрок не осмелился заговорить. Они просто смотрели в ответ сердитыми расстроенными взглядами.
Сражаться?
Это было больше похоже на самоубийство!
Преисполненные решимости, они раскрыли все козыри, которые ранее скрывали, и всё же, благодаря двум навыкам Кольца Евангелия, они даже не сократили разрыв между своей силой и силой Нулевого Крыла. Скорее, он только вырос…
Поскольку никто не ответил на его вопрос, Ши Фэн повернулся к Доминирующему Рассвету, который все еще не оправился от шока.
— Лидер гильдии Рассвет, поскольку Вы можете говорить от имени Тёмного Мира, могу я узнать, хотите ли Вы продолжить эту битву? — спросил Ши Фэн, улыбаясь крепкому мужчине.
Лицо Доминирующего Рассвета стало пепельным, когда он услышал вопрос, и он был в полной растерянности.
Если бы он решил сражаться, он бы пожертвовал собой и своей гильдией до забвения. Он отправил всех личных стражей третьего порядка, принадлежащих Мировым Доминаторам, ради того, чтобы заставить другие гильдии и команды авантюристов действовать. Если хотя бы один из этих NPC умрёт, его гильдии будет нанесён огромный удар. Если они все умрут, Мировые Доминаторы не выживут.
Однако если он признает своё поражение от с таким трудом завоеванного престижа Мировых Доминаторов в Тёмном Мире ничего не останется…
Услышав вопрос Ши Фэна, адресованный Доминирующему Рассвету, на поле боя воцарилась тишина, когда высшие эшелоны различных держав повернулись, чтобы посмотреть на лидера гильдии Мировых Доминаторов, который служил представителем Тёмного Мира.
Сила Нулевого Крыла намного превзошла их ожидания. Гильдия не только обладала невероятно сильным рыцарским дивизионом, но и сокровищем домена, способным значительно подавить даже существ четвертого порядка. Комбинация двух карт означала, что на данном этапе игры никакая сила не могла угрожать рыцарскому дивизиону Нулевого Крыла.
На какое-то время над многомиллионной армией Тёмного Мира воцарилась тишина из-за слов Ши Фэна. Эта ситуация ошеломила Волшебную Вспышку и остальных, которые наблюдали за битвой издалека.
Высокомерие?
Невежество?
Когда Волшебная Вспышка и другие вспомнили о своих мнениях о Ши Фэне, они поняли, насколько это было нелепо. В то же время они внутренне праздновали.
Это было потому, что они, наконец, сами увидели сегодня, каким настоящим монстром он был.
Ранее, по их мнению, в одиночку противостоять тысячам врагов одновременно уже можно было считать легендарным подвигом. На самом деле, девяносто девять процентов людей, которые утверждали, что способны на такой подвиг, несомненно, несли чушь. Будучи опытными игроками, Волшебная Вспышка и его товарищи знали, как трудно противостоять тысячам врагов одновременно, особенно в крупномасштабной войне гильдий. У вражеской стороны определенно будет множество опытных игроков среди своих сил. Попытка сражаться против тысяч в такой ситуации увеличивала сложность.
Однако теперь этот легендарный подвиг не только произошёл прямо у них на глазах, но даже масштабы этого подвига увеличились в тысячу раз!
Ши Фэн в одиночку подавил миллионную армию!
Только из-за одной этой сцены они могли с уверенностью сказать, что имя Чёрного Пламени в будущем потрясет весь Тёмный Мир.
— Он действительно человек? — сердце Пурпурной Ракшасы учащённо забилось, когда она увидела многомиллионную армию, неподвижно стоящую перед Ши Фэном. В этот момент она искренне сомневалась, что Ши Фэн был человеком.
Он запугал несколько миллионов опытных игроков и несколько тысяч NPC третьего порядка!
Хотя предыдущее выступление Ши Фэна в Убежище Экстремального Света уже было достаточно шокирующим, этот подвиг был ничем по сравнению с этим.
Даже стоя на большом расстоянии, она все равно вздрогнула, увидев миллионную армию. Однако Ши Фэн в одиночку заставил замолчать этих нескольких миллионов экспертов. Сила и влияние, которыми он обладал, были просто нечеловеческими.
— Похоже, Первому Убежищеу больше не нужно беспокоиться о его развитии, — сказала Грациозный Монарх, а на её лице появилась горькая улыбка, когда она посмотрела на Синего Мороза, одного из её соперников в Тёмном Логове.
Первоначально Грациозный Монарх думала, что с помощью Багрового Императора Убежище Экстремального Света может превзойти Первое Убежище в Тёмном Логове. Однако в свете поворота событий это было категорически невозможно.
Нулевого Крыла было гильдией, способной подавлять игроков целого мира до такой степени, что они даже не смели дышать. Как только новости об этом подвиге дойдут до Тёмного Логова, эксперты, почитающие силу, определенно сделают все возможное, чтобы присоединиться к Первому Убежищу и Нулевому Крылу. Более того, Ши Фэн ранее демонстрировал необычайную индивидуальную силу в Тёмном Логове. В сочетании этих двух факторов Первое Убежище наверняка станет священной землей для экспертов Тёмного Логова.
После того, как тишина на поле боя сохранялась в течение некоторого времени, Доминирующий Рассвет подошёл к Ши Фэну с несравненно мрачным выражением лица; гордости и боевого духа, которые у него были раньше, теперь нигде не было видно.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, этот Ваш ход действительно потрясающий. Боюсь, никто никогда не думал, что Нулевое Крыло на самом деле может обладать такой скрытой силой, — произнес Доминирующий Рассвет, сделав глубокий вдох. — Однако разумно не разрушать мосты. Я признаю, что навыки домена, которые вы использовали, очень мощные. Однако эти навыки домена будут оставаться активными только пока их пользователь жив. Как только пользователь умрет, эффекты навыков домена исчезнут. Армия Тёмного Мира может и не сравниться с вашей армией, но у нас много людей. У нас более чем достаточно людей, чтобы убить Вас, пользователя навыков домена. Конечно, я также должен признать, что мы понесем много потерь, прежде чем добьемся успеха. Тем не менее конечный результат аналогичен тому, который Вы, лидер гильдии Чёрное Пламя, видеть не захотите. Вместо того, чтобы терпеть взаимное уничтожение, почему бы каждому из нас не сделать шаг назад? Наша просьба очень проста. Пока Нулевое Крыло не будет пытаться взять под контроль врата телепортации, всё остальное подлежит обсуждению.
Услышав предложение Доминирующего Рассвета, присутствующие тёмные игроки сразу же осознали.
— Лидер гильдии Рассвет действительно лучший. Как мы могли забыть такую вещь?
Из-за огромного шока, который они испытали раньше, одна простая вещь действительно вылетела у них из головы.
В Божественном Домене магические массивы и навыки домена требовали, чтобы их поддерживал пользователь. Доменные инструменты не были исключением. Если они убьют игрока, использующего инструмент, то инструмент, естественно, потеряет эффект.
Между тем, как только армия Тёмного Мира больше не будет страдать от последствий Миниатюрного мира, позаботиться о Нулевом Крыле будет проще простого.
Однако Доминирующий Рассвет также был верен в том, что им пришлось бы заплатить огромную цену, чтобы уничтожить Нулевое Крыло, если они продолжат сражаться, и это было не то, что они хотели видеть.
Лучшим решением сейчас для обеих сторон было сделать шаг назад.
— Что, если я откажусь? — с улыбкой спросил Ши Фэн.
После слов Ши Фэна на поле боя снова воцарилась тишина.
— Сумасшедший! Он определённо сумасшедший!
— Тёмный Мир уже сделал шаг назад, но он всё ещё настаивает на контроле над вратами телепортации?! Он действительно не боится потерять всё?!
Наблюдающие эксперты различных сверхдержав сочли непримиримость Ши Фэна безумной. Ранее предложение Тёмного Мира отказаться от участия в борьбе сверхдержав за Город Каменного Леса уже было достаточно шокирующим. Теперь Тёмный Мир был даже готов сделать еще один шаг назад и предоставить Нулевому Крылу другие преимущества в обмен на то, что Нулевое Крыло откажется от своих притязаний на врата телепортации. В глазах различных сверхдержав главного континента это была невероятная возможность — то, что хотела бы получить любая держава, — но Ши Фэн всё равно отверг ее без колебаний.
Они не сомневались, что это была красная линия Тёмного Мира. После этого больше не будет никаких уступок. Если Ши Фэн продолжит настаивать на захвате контроля над вратами телепортации, тогда Нулевое Крыло действительно вступит в непримиримую вражду с Тёмным Миром.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы действительно собираетесь втянуть Нулевое Крыло в смертельный бой? — настойчиво спросил Доминирующий Рассвет, пытаясь подавить гнев в своём сердце настолько, насколько это было возможно. — Вы пожалеете, если это случится!
Сила Нулевого Крыла полностью превзошла ожидания Доминирующего Рассвета. Если бы обе стороны продолжали сражаться, единственным результатом было бы взаимное уничтожение — результат, который он не хотел видеть. В конце концов, Мировые Доминаторы всё ещё должны были развиваться на главном континенте. Без достаточной силы его усилия будут тщетными. Однако он никогда не предполагал, что Ши Фэн на самом деле будет настолько упрям, чтобы отказаться сделать шаг назад, даже когда ему представится отличная возможность сделать это.
— Лидер гильдии Рассвет, нет необходимости продолжать проявлять к Чёрному Пламени какое-либо уважение! Поскольку он не знает, как ценить доброжелательность, мы просто преподаем ему урок! В худшем случае, у нас будет более медленное развитие на главном континенте!
— Вот именно! Поскольку он не хочет доброй воли, которую мы ему показываем, давайте просто уничтожим Нулевое Крыло и покончим с этим! Давайте посмотрим, что он может тогда сделать!
Присутствующие темные игроки также пришли в ярость от ответа Ши Фэна. Они уже предложили огромную уступку Нулевому Крылу, условие, о котором не мечтали даже супер-гильдии, но Ши Фэн все равно предпочел отклонить это.
Это возродило мысли различных держав об уничтожении Нулевого Крыла.
— Битва не на жизнь, а на смерть? — покачав головой, Ши Фэн сказал: — Лидер гильдии Рассвет, Вы преувеличиваете. В моих глазах это, в лучшем случае, незначительные потери.
— Хорошо! Поскольку Вы продолжаете упрямиться, не вините потом других! Братья, не нужно больше сдерживаться! — Доминирующий Рассвет зарычал, в гневе глядя на Ши Фэна.
Незначительные потери?
Какое высокомерие!
Ши Фэн был слишком высокомерен!
Однако, как раз в тот момент, когда армия Тёмного Мира собиралась снова двинуться в наступление, Ши Фэн сделал свой ход.
Обнажив Убивающий Луч, Ши Фэн нанёс прямой удар.
Молниеносный удар!
Синяя молния быстро пронеслась по площади перед Ши Фэном. Сторонний наблюдатель также увидел бы чёрный как смоль пространственный разлом, следующий непосредственно за разрядом молнии. Незаметно для Доминирующего Рассвета и молния, и пространственный разлом пронеслись мимо его тела.
Когда молния исчезла, около дюжины экспертов третьего порядка на её пути мгновенно потеряли всё своё здоровье. Восемнадцатиметровый мифический монстр сто пятнадцатого уровня, стоящий на небольшом расстоянии позади Доминирующего Рассвета, также был отправлен в полёт и врезался в группу тёмных игроков.
На какое-то время поле боя снова наполнилось гробовой тишиной.
После короткого периода ошеломлённого молчания разразился гул замешательства, когда все присутствующие недоверчиво уставились на Ши Фэна.
— Что случилось?
— Как он отправил призванное существо четвертого порядка в полет?
— Что он сделал?
Все присутствующие очень ясно видели действия Ши Фэна. На самом деле, они даже чувствовали, что Ши Фэн двигался очень медленно.
Однако никто не мог взять в толк, что же на самом деле произошло. Все, что они видели, это то, как Ши Фэн нанёс прямой удар в пустое пространство перед собой и выпустил полосу синего света из своего меча. И к тому времени, когда они вышли из оцепенения, призванное существо четвёртого порядка, стоявшее более чем в шестидесяти метрах от Мечника, уже было в воздухе.
— Он отправил призванное существо сто пятнадцатого уровня четвёртого порядка в полёт одним ударом? — у Синей Радуги было мрачное и растерянное выражение лица, когда она смотрела на Ши Фэна. — Насколько высоки его базовые характеристики?
Из предыдущих расследований она знала, что Ши Фэн обладал смехотворно высокими базовыми характеристиками. Даже Мятежный Гром, который был графом демоном и владел магическим оружием Жестокой Тьмы, имел лишь небольшое преимущество перед Ши Фэном в этом отношении. Более того, это было тогда, когда Ши Фэн был в своём обычном состоянии.
Другими словами, даже тогда атрибут силы Ши Фэна уже должен был соперничать с атрибутом мифических монстров того же уровня.
Но сейчас Ши Фэн фактически отправил мифического монстра сто пятнадцатого уровня в полёт своей атакой. Что-то было не так в этой ситуации.
В конце концов, блокировать атаку мифического монстра и отправить мифического монстра в полёт — это две совершенно разные концепции!
Если только не было огромного разрыва в силе, никто не мог отправить своих противников в полет, но Ши Фэн только что сделал это с мифическим монстром сто пятнадцатого уровня. Нынешняя сила, которую он демонстрировал, разительно отличалась от того, что упоминалось в отчетах.
"Как это возможно?" — Яростное Сердце, наблюдавший за происходящим издалека, был точно так же ошеломлен этой ситуацией. Он и раньше лично был свидетелем силы Ши Фэна. Однако, несмотря на то, что с их последней встречи прошло так мало времени, Ши Фэн теперь действительно мог отправить мифического монстра сто пятнадцатого уровня в полёт своими атаками.
На мгновение Яростное Сердце заподозрил, что Центральная Система Бога подшутила над ним.
С такой пугающей силой, не говоря уже о NPC третьего порядка, даже NPC четвёртого порядка было бы трудно справиться с Ши Фэном. Излишне говорить, что было бы глупой мечтой надеяться, что кучка мифических монстров четвёртого порядка победит его. Монстры обычно имели очень низкие боевые стандарты. В ситуации, когда разница в основных атрибутах была незначительной, они ничем не отличались бы от обычных монстров даже перед обычными опытными игроками, не говоря уже об эксперте области домена, таком как Ши Фэн. Если бы все пятьдесят с лишним призванных существ четвёртого порядка атаковали Мечника, им всё равно было бы невероятно трудно наносить ему урон.
Не говоря уже о том, что за Ши Фэном всё ещё стоял легион Рыцарей третьего порядка.
— Как он стал таким сильным? — Адский Порыв, который стоял среди сил Нулевого Крыла, был так же поражён, когда он посмотрел на Ши Фэна.
С тех пор, как Империя Преисподней стала партнёром Нулевого Крыла, Адский Порыв следовал за Ши Фэном почти каждый день. Следовательно, он очень хорошо понимал силу Ши Фэна.
Более того, Ши Фэн потратил гораздо меньше времени на гринд, чем Адский Порыв. На самом деле, Адский Порыв редко видел, чтобы Ши Фэн выходил на поднятие уровней, поскольку человек был связан всевозможными делами гильдии.
Напротив, Адский Порыв каждый день отчаянно работал. И благодаря помощи Города Каменного Леса он не только уже был близок к достижению сто десятого уровня, но даже заменил два предмета своей экипировки. Он также добился значительного прогресса в разблокировании своего тела маны. Лично он считал, что разрыв в боевой мощи между ним и Ши Фэном должен был значительно сократиться.
Однако, вопреки убеждению Адского Порыва, разрыв в боевой мощи не только не сократился, но даже увеличился.
Что касается Доминирующего Рассвета, который изначально планировал высмеять Ши Фэна за его высокомерие и невежество, он также был шокирован этим неожиданным развитием событий. Когда он увидел распростёртое на земле призванное существо четвёртого порядка, его разум на мгновение застыл.
Доминирующий Рассвет знал, что Ши Фэн обладал основными атрибутами, соперничающими с мифическими монстрами, и что этот человек считался несравненным монстром в Божественном Домене. Мечник определенно не был существом, с которым обычные эксперты могли бы надеяться бороться — даже группа экспертов третьего порядка не была бы ему ровней.
Однако, что случилось с текущей ситуацией?
Как Ши Фэн мог быть просто несравненным монстром?
Он был намного сильнее, чем даже почти непобедимые Рыцари Нулевого Крыла третьего порядка!
На самом деле, убить несколько сотен Рыцарей Нулевого Крыла третьего порядка было бы намного проще, чем убить Ши Фэна!
На данный момент только сам Ши Фэн остался равнодушным к последним событиям.
В Божественном Домене оружие играло самую большую роль в определении боевой мощи игрока. Недавнее превращение Клинка Бездны во фрагментированное легендарное оружие увеличило силу Ши Фэна по сравнению с мифическими монстрами сто пятнадцатого уровня. С помощью Кольца Евангелия, которое ослабило призванных существ четвёртого порядка армии тьмы и значительно улучшило его собственные основные характеристики, было вполне естественно, что он мог отправить мифического монстра сто пятнадцатого уровня в полёт.
— Лидер гильдии Рассвет, Вы всё ещё хотите продолжать? — спросил Ши Фэн неподвижного человека перед собой.
На этот раз Ши Фэн говорил не так громко. Однако тёмные игроки сочли его голос необычайно пронзительным и раздражающим. Это был уже второй раз, когда Ши Фэн задавал им этот вопрос. Это было так, как если бы он высмеивал их за их предыдущие насмешки над ним, и они всей душой желали прямо сейчас броситься вперед и убить Ши Фэна.
Унижение!
Это было абсолютное унижение!
Тем не менее, несмотря на чувство сильного унижения, никто из присутствующих темных игроков не осмелился заговорить. Вместо этого все они молча смотрели на Доминирующего Рассвета.
Между тем, после того, как Ши Фэн повторил свой вопрос, на лице Доминирующего Рассвета появилось неописуемо мрачное выражение.
— Чёрное Пламя! — Доминирующий Рассвет заскрежетал зубами, глядя на Ши Фэна. Однако, кроме того, что он назвал имя Ши Фэна, он не мог придумать, что еще сказать.
В этой ситуации высшие эшелоны различных сил Тёмного Мира невольно сочувствовали Доминирующему Рассвету.
Ранее попытка Доминирующего Рассвета усилить влияние Мировых Доминаторов в Тёмном Мире посредством этой войны привела в ярость различные присутствующие силы. Особенно для Тёмную Рапсодию и Общество Божеств.
Однако в настоящее время и Синяя Радуга, и Старейшина Золото испытывали только жалость к Доминирующему Рассвету.
В конце концов, Ши Фэн был действительно слишком порочен!
Намеренно повторив свой вопрос, Ши Фэн не только основательно унизил Доминирующего Рассвета, но и у Мировых Доминаторов не было другого выбора, кроме как молча перенести это унижение.
— Лидер гильдии Рассвет, если Вы хотите продолжить сражаться, я не буду возражать. Только исход будет не в моей власти, — сказал Ши Фэн и пожал плечами, глядя на разъярённое выражение лица Доминирующего Рассвета, показывая, что у него нет никаких угрызений совести.
Услышав слова Ши Фэна, высшие эшелоны различных гильдий и команд авантюристов Тёмного Мира сразу занервничали, и все они многозначительно посмотрели на Доминирующего Рассвета.
Присутствующие члены Нулевого Крыла и наблюдающие эксперты различных сверхдержав были шокированы этим зрелищем.
Тёмный Мир, который когда-то наводил страх на различные сверхдержавы главного континента, теперь стал робким после нескольких слов Ши Фэна. Если бы они пересказали сегодняшнюю историю, им бы никто не поверил. Однако это произошло прямо у них на глазах.
Конечно, эксперты различных сверхдержав могли бы посочувствовать игрокам Тёмного Мира.
Нынешняя битва затронула основы обеих сторон. Если тёмная армия погибнет, то различные силы Тёмного Мира потеряют все плоды своих усилий, и им нечего будет показать. Это определенно был не тот результат, который они могли принять.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, я признаю, что Вы очень сильны! Тёмный Мир откажется от этих врат телепортации! Однако не думайте, что вы сможете долго радоваться! Вы не сможете защищать эти ворота телепортации вечно! — сделав глубокий вдох произнес Доминирующий Рассвет.
Как только Доминирующий Рассвет закончил говорить, он развернулся и пошёл обратно к вратам телепортации. Он не собирался оставаться в Лесу Холодной Весны ни на мгновение дольше.
Увидев это, члены сил Тёмного Мира также быстро отступили в Тёмный Мир. Никто из них не предпочел остаться в Лесу Холодной Весны. Только несколько независимых игроков решили остаться и взглянуть на ситуацию.
— Нулевое Крыло так просто победило?
Пурпурная Ракшаса была ошеломлена, когда увидела, что различные силы Тёмного Мира отступают. На мгновение ей показалось, что это мираж.
Нулевое Крыло фактически одержало победу против экспертов всего мира!
Лес Холодной Весны, Город Каменного Леса.
Поскольку новость об открытии телепортационных врат Тёмного Мира уже распространилась по всему Лесу Холодной Весны, напряжённость в Городе Каменного Леса возросла, и многие из постоянных игроков города решили уехать и развиваться где-то в другом месте. Это событие оставило некогда шумный город тихим.
На главной улице Города Каменного Леса, ранее переполненной людьми, теперь было меньше половины игроков, чем изначально. Более того, только из-за недавно созданного Отеля "Свобода" многие игроки решили остаться в городе. Однако большинство этих игроков на самом деле были экспертами, принадлежащими к различным крупным державам. Очень немногие были независимыми игроками.
В это время группа игроков в плащах вошла в вестибюль первого этажа Отеля "Свобода", появление этих игроков вызвало громкие дискуссии среди других игроков.
Причиной сильной реакции были эксперты Тайного Павильона, которые руководили этой группой из почти ста игроков в масках. Во главе экспертов Тайного Павильона стояли хорошо известный Юань Тесинь и мужчина-полуэльф, которому на вид было за сорок.
— Потрясающе! Кто эти люди? Их ведёт аж Старейшина Тайного Павильона!
— Эти люди, должно быть, большие шишки сверхдержав. Я помню, что Тайный Павильон является акционером Города Каменного Леса. Теперь, когда игроки Тёмного Мира вошли в Лес Холодной Весны, Город Каменного Леса ждет очень мрачное будущее. Эти люди в плащах могут быть подкреплением, завербованным Тайным Павильоном.
— Подкреплением? Какой смысл вызывать подкрепление? Мы говорим о целом мире. Это не то, с чем может столкнуться любая отдельная сверхдержава. Даже несколько объединённых сверхдержав не смогут остановить вторжение Тёмного Мира.
Эксперты различных крупных держав в вестибюле были снедаемы любопытством, когда обсуждали личности экспертов в масках.
В это время Город Каменного Леса уже был святой землей для игроков, которые хотели развиваться. В конце концов, город мог похвастаться не только невероятно высокой плотностью маны, но и Отелем "Свобода", что значительно увеличивало скорость, с которой игроки накапливали бафф опыта. Ходили даже слухи, что номера на верхнем этаже Отеля "Свобода" могут ускорить удаление чужеродной энергии из тела и повысить эффективность обучения боевым приемам.
В нынешнюю эпоху, когда боевые техники стали в Божественном Домене более доступными, функции Отеля "Свобода" стали смертельным искушением для опытных игроков. Если бы сила могла развивать своих опытных игроков, используя функции Отеля "Свобода" в течение длительных периодов, скорость развития упомянутой силы достигла бы невообразимых высот.
Поскольку Тайный Павильон был одним из акционеров Города Каменного Леса, гильдия, естественно, не сдала бы город без боя.
Только теперь, когда врата телепортации Темного Мира были открыты, эксперты различных крупных держав сочли немыслимым, что какая-либо сила может остановить игроков Тёмного Мира.
— Пожалуйста, подождите минутку. Я пойду сниму продвинутый номер, — сказал Юань Тесинь игрокам в плащах позади себя.
Он подошёл к стойке регистрации и предъявил там секретарю золотую карту. И, увидев карту, высшие эшелоны различных крупных держав позеленели от зависти.
Золотая членская карта Отеля "Свобода"!
Из-за удивительных функций Отеля "Свобода" все крупные державы стремились стать членами Отеля "Свобода", и чем выше, тем лучше. Однако сделать это было невероятно сложно. Даже сейчас этим крупным державам удалось получить только бронзовое членство. Если бы они хотели повысить свой статус участника до серебряного, им нужно было бы накопить большое количество очков вклада в Отеле "Свобода", которые можно было получить, только продавая редкие материалы и выполняя задания. Кроме того, каждый игрок мог продавать только ограниченное количество материалов в день.
Между тем, золотое членство позволяло игрокам снимать комнаты на верхнем этаже Отеля "Свобода".
Пока Юань Тесинь занимался процедурами аренды, игроки в плащах, стоявшие позади него, изучали интерьер Отеля "Свобода".
— Итак, это Отель "Свобода" Нулевого Крыла? Это место действительно потрясающее! — сказал юноша в плаще, излучающий плотную энергию тьмы. Он печально вздохнул, когда почувствовал плотность маны внутри отеля и ее воздействие. — Неудивительно, что Нулевое Крыло осмелилось оскорбить нашу гильдию раньше.
— Ну и что, что Нулевое Крыло посмело оскорбить нас? В конце концов, Нулевое Крыло всё равно проиграло вице-лидеру гильдии Свету, — презрительно сказал Элементалист сто девятого уровня, стоящий рядом с юношей и так же излучающий энергию тьмы.
На этот раз Тайный Павильон не только взял на себя инициативу пригласить различные сверхдержавы, с которыми тайно сотрудничало Сердце Демона, но и распространил приглашение на Сердце Демона. Можно было легко представить себе всю тяжесть нынешней ситуации Нулевого Крыла.
К сожалению, даже если бы Тайный Павильон в этот раз выступил вперёд, он не смог бы сильно изменить исход этой войны, поскольку различные присутствующие сверхдержавы были одержимы желанием заполучить Город Каменного Леса.
Пока два эксперта из Сердца Демона тихо беседовали друг с другом, Иллюзорные Слова, которая точно так же стояла среди игроков в плащах, нахмурилась.
— Слова, кажется, что шансы на выживание Нулевого Крыла невелики. Так много сверхдержав собрались, чтобы получить Город Каменного Леса. Я сомневаюсь, что даже Тайный Павильон ожидал такого развития событий, — вздохнув, сказал свирепый человек, стоящий рядом с Иллюзорными Словами.
Тайный Павильон пригласил на переговоры все сверхдержавы, нацеленные на Городе Каменного Леса. Багровый Император подсчитал, что на Город Каменного Леса глаз положили самое большее шесть или семь сверхдержав. Однако на самом деле их оказалось больше десяти. Даже Боевые Волки, у которых была непримиримая вражда с Сердцем Демона, решили присоединиться к драке.
Если бы эти сверхдержавы объединились, у них было бы минимум четыре тысячи экспертов третьего порядка с очень высокими боевыми стандартами. Если бы они работали вместе с силами Тёмного Мира и атаковали Город Каменного Леса как изнутри, так и снаружи, у Города Каменного Леса не было бы ни единого шанса.
Конечно, свирепый человек также мог понять, почему различные сверхдержавы были готовы пойти на все, чтобы получить Город Каменного Леса. В конце концов, преимущества, которые приносил город, были просто потрясающими. Особенно Отель "Свобода". Ни одна сверхдержава не откажется от преимуществ Отеля "Свобода".
Более того, Нулевое Крыло даже проявило инициативу, чтобы встретить армию Тёмного Мира у врат телепортации. Это было просто самоубийство. Теперь, даже если все Пять Великих Супер-Гильдий объединятся, они всё равно не смогут спасти Нулевое Крыло.
В этот момент, не говоря уже об Иллюзорных Словах и жестоком человеке из Багрового Императора, даже Юань Тесинь, который пригласил различные сверхдержавы, тайно нацеленные на Город Каменного Леса, был удивлен этой ситуацией.
Он никогда не думал, что на этот раз будет более десяти сверхдержав, нацеленных на Город Каменного Леса. Помимо Сердца Демона и Старлинк, которые питали глубокую ненависть к Нулевому Крылу, сверхдержавы включали Дворец Демонов Империи Десяти Святых, Бестеневая Империя Мира Теней, а также супер-гильдии Боевые Волки и Пантеон. Не говоря уже о Мифологии, одной из Пяти Великих Супер-Гильдий, которая не присутствовала среди приглашенных им сверхдержав, но наверняка также тайно предпринимала действия против Города Каменного Леса.
Если бы все эти сверхдержавы работали вместе, они могли бы потрясти весь Восточный Континент, не говоря уже о жалком Городе Каменного Леса. На мгновение Юань Тесинь не мог не усомниться в том, что переговоры на этот раз действительно принесут какие-либо результаты.
"Хахаха! Нулевое Крыло теперь обречено!" — Смутное Время, который пришёл с Пылающим Светом, не мог сдержать восторга, когда увидел представителей различных сверхдержав вокруг него. –"Здесь собрано так много сверхдержав, что даже супер-гильдия не сможет остановить предстоящее нападение!"
Ранее, когда Ши Фэн публично казнил Смутное Время в Городе Демонов, не только сила Смутного Времени сильно уменьшилась, но и его репутация в Тёмном Логове также рухнула.
Первоначально Смутное Время думал, что у него не будет возможности отомстить Нулевому Крылу. Однако его шанс появился так быстро.
— Все, приёмная готова. Пожалуйста, следуйте за мной, — сказал Юань Тесинь группе людей в плащах позади себя.
Однако, как раз в тот момент, когда Юань Тесинь собирался повести группу в приёмную на верхнем этаже Отеля "Свобода", перед ним внезапно появилась фигура. Другие игроки, присутствующие в лобби, были шокированы развитием событий.
Игроки, приглашённые Тайным Павильоном, могли скрывать свои личности, но они ничего не сделали, чтобы скрыть свои ауры — и их ауры ясно давали понять, что каждый из этих людей был пиковым экспертом или выше. Любой, кто осмелился встать на их пути, должно быть, устал от жизни.
Однако кто-то действительно осмелился это сделать. Более того, этот человек был женщиной, носящей эмблему Нулевого Крыла, и её уровень был всего лишь жалким сотым.
— Мисс Улыбка, у вас к нам какое-то дело? — в замешательстве спросил Юань Тесинь. Он сразу узнал эту женщину.
Эта женщина была не кто иная, как Меланхоличная Улыбка, менеджер торговой фирмы "При Свечах" Нулевого Крыла, а также одна из менеджеров Отеля "Свобода".
Юань Тесинь намеренно не пытался скрыть тот факт, что он пригласил различные сверхдержавы для переговоров. И, по его мнению, у Нулевого Крыла не должно быть никаких причин останавливать его от этого. В конце концов, Тайный Павильон был одним из акционеров Города Каменного Леса, и переговоры с различными сверхдержавами могли бы уменьшить количество врагов, с которыми придется столкнуться Нулевому Крылу.
Однако теперь перед их группой внезапно появилась Меланхоличная Улыбка.
— Это неважно, — качая головой произнесла Меланхоличная Улыбка. — Я просто следую инструкциям лидера гильдии, чтобы передать сообщение этим людям.
— Передать сообщение? Неужели он проявляет инициативу по передаче акций Города Каменного Леса когда понял, что не сможет победить? — с насмешкой спросил Смутное Время.
Услышав слова Смутного Времени, присутствующие эксперты различных сверхдержав также начали смеяться.
Учитывая, что всё уже дошло до этой точки, не слишком ли поздно сожалеть?
— Лидер нашей гильдии заявил, что если вы хотите развиваться в Городе Каменного Леса со спокойной душой, то Нулевое Крыло примет вас с распростёртыми объятиями. Однако, если вы хотите вмешиваться в дела Города Каменного Леса, вам лучше вернуться туда, откуда вы пришли, вместо того, чтобы напрашиваться на неприятности! — спокойно заявила Меланхоличная Улыбка, окидывая взглядом игроков перед собой.
Игроки в вестибюле изначально обратили пристальное внимание на таинственную группу, которую пригласил Юань Тесинь, а Меланхоличная Улыбка не пыталась понизить голос. Поэтому после её заявления в вестибюле отеля воцарилась тишина, и все удивленно на неё уставились.
— Что происходит?
— Эти люди, должно быть, большие шишки из разных сверхдержав, и всё же она смеет так с ними разговаривать?
— Удивительно! Поистине удивительно! Даже сейчас Нулевое Крыло всё ещё ведет себя так надменно! С того дня, как я присоединился к Божественному Домену, я никогда не видел такой гильдии самоубийц!
Никто из этих игроков не был дураком, и даже несмотря на то, что они прятались под черными плащами, люди, которых пригласил Юань Тесинь, явно были представителями различных сверхдержав. Более того, они должны быть экспертами высшего ранга сверхдержав, основываясь на их аурах.
Теперь, когда врата телепортации Тёмного Мира были активны, это был только вопрос времени, когда темные игроки хлынут в Лес Холодной Весны. Вся нейтральная карта сотого уровня была в опасности, как и Город Каменного Леса.
Тем не менее даже в таком тяжёлом положении Нулевое Крыло продолжало сохранять своё высокомерие перед различными сверхдержавами. Это было просто безумие!
— Мисс Улыбка, что Вы... — Юань Тесинь был ошеломлён.
Он не мог поверить в происходящее!
Если бы он не был уверен, что Меланхоличная Улыбка не была каким-то шпионом в Нулевом Крыле, который проложил себе путь вверх по служебной лестнице, он бы заподозрил обратное. Её объявление было практически вызовом различным сверхдержавам и, несомненно, привело бы к стиранию Нулевого Крыла из Леса Холодной Весны.
— Каковы намерения Нулевого Крыла, старина Юань? — спросил Жгучее Сияние рядом с Юань Тесинем с ледяным взглядом.
Он уже предположил, что шансы на успех их плана были очень низкими. В конце концов, Отель "Свобода" в Городе Каменного Леса был слишком заманчивым, чтобы сдаться. Однако это также было причиной того, почему Тайный Павильон не хотел, чтобы другие сверхдержавы накладывали свои лапы на город.
К сожалению, заявление Меланхоличной Улыбки почти разрушило их план.
Никто не удивится, если различные сверхдержавы немедленно отказались бы от всех переговоров с Нулевым Крылом.
На мгновение Юань Тесинь потерял дар речи.
Лес Холодной Весны на данный момент был безнадёжным делом. Даже различным сверхдержавам было бы трудно развиваться в этом районе, не говоря уже о Нулевом Крыле. Не было никакой возможности, при которой Нулевое Крыло могло сохранить абсолютный контроль над Городом Каменного Леса. Было бы чудом, если бы гильдия сохранила хотя бы часть города.
Юань Тесинь много раз работал с Ши Фэном раньше, поэтому он знал, что Мечник открыт для убеждения, а не принуждения. Если бы он настоял на том, чтобы Ши Фэн отдал значительную часть акций города, их обсуждение закончилось бы на кислой ноте. Зная это, он не потрудился связаться с Ши Фэном до его переговоров с различными сверхдержавами. Он попытается убедить Ши Фэна только после того, как переговоры достигнут удовлетворительного завершения. При нынешних обстоятельствах Нулевому Крылу пришлось бы пожертвовать некоторыми акциями Города Каменного Леса, если бы оно хотело выжить. Поддерживать полный контроль было невозможно.
Но Юань Тесинь никогда не думал, что Ши Фэн будет достаточно безжалостен, чтобы послать Меланхоличную Улыбку, чтобы так откровенно неуважительно относиться к различным сверхдержавам. На этот раз он определенно сошел с ума!
— Ха-ха-ха! Интересно! Нулевое Крыло действительно увлекательно! Даже сейчас оно демонстрирует такую уверенность! Неудивительно, почему оно осмеливается оскорблять так много сверхдержав! Похоже, мой визит в Город Каменного Леса не был напрасным! — смеясь, сказал пожилой мужчина с багровыми глазами, носящий эмблему Бестеневой Империи и держащий алый посох.
— Старина Лу, неужели ты думаешь, что Нулевое Крыло просто притворяется храбрым? — спросил Злой Цилинь, который носил эмблему Дворца Демонов и боевой топор, излучающий странную энергию, насмехаясь над темно-бровастым старейшиной, — Нулевое Крыло роет себе могилу, провоцируя нас!
— Я думаю, ты всё ещё злишься из-за проигрыша Чёрному Пламени, Цилинь! — парировал старейшина с багровыми глазами, посмеиваясь над взглядом, который Злой Цилинь направил в его сторону.
Вместо того, чтобы поддразнивать старейшину с багровыми глазами, Злой Цилинь просто улыбнулся и сказал:
— Ситуация на Острове Драконьего Сердца — это одно, но мы в Лесу Холодной Весны. Более того, это будет не какая-то небольшая командная битва на полях сражений. Мы говорим о конфликте с целым Другим Миром. Нулевое Крыло не пыталось привлечь нас на свою сторону, а подослало какое-то ничтожество, чтобы плюнуть нам в лицо. Если это не глупость, то что же тогда?
Другие члены Дворца Демонов кивнули в знак согласия.
Из-за Нулевого Крыла репутация Дворца Демонов на Острове Драконьего Сердца пострадала, но эта ситуация была совершенно иной.
В Городе Каменного Леса собралось более десяти сверхдержав. Даже без учёта игроков Тёмного Мира, было более чем достаточно враждебных игроков, чтобы положить конец правлению Нулевого Крыла.
Вместо того, чтобы вести переговоры о мире, Нулевое Крыло отправило кого-то, чтобы дать пощечину собравшимся сверхдержавам. Гильдия, должно быть, сдалась!
После краткого момента молчания улыбка Смутного Времени превратилась в усмешку. Затем он без колебаний подошел к Меланхоличной Улыбке.
— Леди из Нулевого Крыла, мы здесь именно для того, чтобы создавать проблемы. Что ещё вы собираетесь с этим делать? — спросил Смутное Время, намеренно повысив голос, чтобы его услышал каждый игрок в лобби.
Услышав угрозу Смутного Времени, вестибюль потряс шум.
— Что?! Различные сверхдержавы собираются сражаться с Нулевым Крылом?
— Нулевое Крыло само напрашивалось. Может быть, мы и в Городе Каменного Леса, но неужели вы думаете, что различные сверхдержавы допустят такое преднамеренное неуважение?
— Нулевое Крыло теперь точно обречено. Теперь ему придется не только противостоять вторжению Темного Мира, но и столкнуться с гневом различных сверхдержав. Эксперты, которые недавно присоединились к Нулевому Крылу, должны глубоко сожалеть о своих решениях.
Члены различных крупных держав начали общаться между собой, наблюдая за напряженным разговором. Они с трудом могли поверить в поведение Нулевого Крыла. Никто из них не ожидал, что гильдия откажется от всех претензий перед представителями различных сверхдержав.
Однако, хотя все ожидали, что Меланхоличная Улыбка проявит панику, она ярко улыбнулась Смутному Времени и ответила:
— Если это так, у Нулевого Крыла не будет другого выбора, кроме как стереть вас из Леса Холодной Весны!
И снова в вестибюле воцарилась гробовая тишина…
Реакция Меланхоличной Улыбки ошеломила даже Смутное Время. Он не мог понять, почему она была такой смелой. Разве она не должна была пресмыкаться у его ног и молить о пощаде?
— Похоже, на этот раз твои инстинкты ошиблись, Слова. Эта девушка такая же безумная, как и её лидер гильдии. Она просто толкает Нулевое Крыло дальше по пути, откуда нет возврата... — сказал свирепый человек из Багрового Императора, восхищаясь храбростью Меланхоличной Улыбки.
В тот момент все представители различных сверхдержав хотели объявить Нулевому Крылу войну. Они ещё не нашли хорошего предлога для нападения на Город Каменного Леса, но Нулевое Крыло только что дало им причину, которую они искали.
Свирепый мужчина оглянулся, ожидая увидеть огорчение Иллюзорных Слов после недооценки Нулевого Крыла, но он увидел, что она сохраняла нейтральное выражение, сосредоточившись на сообщении, которое она только что получила. Через мгновение она подняла глаза и глубоко вздохнула, прежде чем сообщить своему спутнику:
— Мои инстинкты могли ошибаться, но её заявление — нет!
— Что ты имеешь в виду?
Заявление Иллюзорных Слов смутило её свирепого товарища из Багрового Императора. Что она имела в виду, говоря, что её инстинкты ошибались, а Меланхоличная Улыбка — нет?
Текущая ситуация была для всех ясна, а Иллюзорные Слова признала, что она недооценила Нулевое Крыло. Как может утверждение Меланхоличной Улыбки быть правильным?
Нулевое Крыло боролось за выживание. Охотиться за различными сверхдержавами Леса Холодной Весны с такой позиции было шуткой.
— Если быть точной, мои инстинкты были верны лишь частично, — объяснила Иллюзорные Слова, посмеиваясь над растерянным взглядом свирепого человека. — Будет лучше, если Вы посмотрите сами. Я только что получила это сообщение от Грациозного Монарха.
— Грациозный Монарх? Что-то неожиданное произошло у ворот телепортации? — свирепый человек с любопытством открыл сообщение, отправленное Иллюзорными Словами.
Грациозный Монарх и Пурпурная Ракшаса хотели сами увидеть телепортационные врата Тёмного Мира и получить чёткое представление о силе армии вторжения. Нулевое Крыло также отправило довольно много игроков к вратам, и, позволив двум игрокам Тёмного Логова наблюдать, они точно узнают, что задумало Нулевое Крыло.
По его мнению, Нулевое Крыло зря тратило время, пытаясь договориться с различными силами Тёмного Мира, особенно после того, как они увидели преимущества, которые могли предложить Леса Холодной Весны и Город Каменного Леса. Независимо от того, что попытается предложить гильдия, результат не изменится.
Сохранение небольшой доли акций города было лучшим, на что могло надеяться Нулевое Крыло. Оно могло и не мечтать о том, чтобы обладать большей властью, чем эта. Вторгшаяся армия Тёмного Мира насчитывала более тридцати тысяч экспертов третьего порядка. Ни у одной отдельной силы не хватило бы сил противостоять этому.
Пока свирепый человек внимательно читал послание Грациозного Монарха, в Отеле "Свобода" начало собираться всё больше игроков. Большое количество независимых экспертов пришли послушать, что Меланхоличная Улыбка должна была сказать.
— Она получила неправильное сообщение? Отбросив все притворства с различными сверхдержавами, Нулевое Крыло только принесет еще больше вреда. Город Каменного Леса может не продержаться и трех дней с такой скоростью, не говоря уже о неделе, — Галактика Прошлого, который только что прибыл в вестибюль Отеля "Свобода", был шокирован, когда услышал о взаимодействии Меланхоличной Улыбки с представителями сверхдержав.
Каждый игрок в городе обращал внимание на текущую ситуацию, с которой столкнулись Нулевого Крыла и Лес Холодной Весны.
Хотя слухи о различных сверхдержавах, выступающих против Города Каменного Леса, уже давно достигли масс, Галактике Прошлого всё ещё было трудно поверить, что Нулевое Крыло проявит инициативу, чтобы оскорбить различные сверхдержавы.
Он тоже знал, что Нулевое Крыло никогда не подчинится принуждению, только убеждению. Он также знал, что гильдия была безумной и действовала не иначе, как азартный игрок. Хотя сумасшедшие ставки Нулевого Крыла до сих пор были удивительно успешными, его нынешний противник был на совершенно ином уровне, чем те, с которыми оно сталкивалось раньше. Если бы Нулевое Крыло сейчас двинулось против различных сверхдержав, оно было бы поймано в тупик.
Нулевое Крыло больше не было гильдией прошлого. У него было почти столько же ресурсов и столько же территории, сколько у различных сверхдержав. Если гильдия сможет стабилизировать своё положение в Городе Каменного Леса и продолжать развиваться в мире, это будет только вопросом времени, когда она станет еще одной из сверхдержав Божественного Домена.
В то время как Галактику Прошлого озадачили действия Меланхоличной Улыбки, члены Сердца Демона начали смеяться. Смех Смутного Времени, в частности, звенел по всему вестибюлю. Он посмотрел на Меланхоличную Улыбку, как будто она была дурой.
Честно говоря, даже он не ожидал такого развития событий.
Он полагал, что эта женщина попыталась бы объяснить своё заявление как недоразумение; он даже подумать не мог, что она напрямую столкнется с различными сверхдержавами, устраняя любые возможности для переговоров.
Теперь, когда Меланхоличная Улыбка оскорбила различные сверхдержавы, если они не отреагируют соответствующе, пострадает их репутация.
— Леди из Нулевого Крыла, Вы, безусловно, смелы. Вы действительно вышвырнете нас из леса Холодной Весны, если мы решим проигнорировать угрозу Нулевого Крыла? Вы предполагаете, что мы не уничтожим вас только потому, что Нулевое Крыло — единственная устоявшая гильдия в Лесу Холодной Весны? — спросил Смутное Время, насмехаясь над Меланхоличной Улыбкой.
Он не возражал подливать масла в огонь, чтобы гарантировать, что любые следы Нулевого Крыла будут стёрты из Леса Холодной Весны.
"В конце концов, всё равно всё дойдёт до столкновения?" — Юань Тесинь не смог сдержать горькой улыбки от бесстрашия Меланхоличной Улыбки.
Лично Юань Тесинь восхищался будущим Нулевого Крыла и силой Ши Фэна. Более того, Тайный Павильон получил немало от своего партнёрства с этой гильдией. Следовательно, он хотел помочь Нулевому Крылу любым возможным способом.
Однако, похоже, его недавние усилия были напрасны.
Как раз в тот момент, когда Юань Тесинь собирался сдаться и попытаться найти другой способ справиться с собранными сверхдержавами, из группы игроков в плащах раздался голос, эхом разнёсшийся по вестибюлю отеля.
— Извините меня, мисс Улыбка, но в отличие от других сверхдержав, Боевые Волки здесь только в надежде объединиться с Нулевым Крылом. Я бы хотел избежать недоразумений.
Все в вестибюле обернулись, чтобы посмотреть на говорившего.
Несколько игроков отделились от группы и сняли свои Черные Плащи, чтобы показать свою истинную внешность. Небольшой отряд возглавлял мужчина средних лет. Это был не кто иной, как Сириус, один из Четырёх Великих Волчьих Королей Боевых Волков.
— Чёрт! Боевые Волки тоже пришли?
— Конечно, все эти игроки в плащах имеют мощный фон, но что Сириус пытается сделать? Он действительно не планирует атаковать Город Каменного Леса?
— Нулевому Крылу так повезло. Или, может быть, у гильдии тайные отношения с Боевыми Волками, поэтому они решили отказаться от этой борьбы?
Вмешательство Сириуса ошеломило игроков в вестибюле. Никто не думал, что Боевые Волки, супер-гильдия, откажутся от борьбы за Город Каменного Леса.
"Боевые Волки, да?"
Даже Юань Тесинь был немного удивлён признанием Сириуса, но он мог понять причину этого.
У Боевых Волков и Сердца Демона была непримиримая вражда. Поскольку Сердце Демона двигалось против Нулевого Крыла, было вполне естественно, что Боевые Волки вмешались. Переход на сторону Нулевого Крыла был в пределах разумного.
С другой стороны, Смутное Время и его спутники из Сердца Демона были особенно удивлены, услышав заявление Сириуса. В конце концов "Враг моего врага — мой друг".
Когда Смутное Время и другие предположили, что небольшая интерлюдия закончилась, из толпы выступил другой игрок.
— Приветствую, мисс Улыбка. Багровый Император также здесь для переговоров с Нулевым Крылом. Это наше единственное намерение. Те, кто высказался против вашей гильдии, представляют только определённые силы. Они не имеют никакого отношения к воле Багрового Императора, — объявила Иллюзорные Слова, когда шагнула вперёд.
На мгновение все в вестибюле замолчали.
— Что происходит? Багровый Император тоже на стороне Нулевого Крыла?
Не только Боевые Волки объявили о своих намерениях вступить в союз с Нулевым Крылом, но и Багровый Император. У всех глаза чуть не вылезли из орбит.
— Багровый Император сошёл с ума? — Смутное Время в замешательстве уставился на Иллюзорные Слова и её окружение.
Хотя он мог понять решение Боевых Волков, он вообще не мог понять, что двигало Багровым Императором.
Багровый Император не был ни другом Нулевого Крыла, ни врагом Сердца Демона, но он демонстрировал сильную поддержку первому. Ситуация была непонятной.
Конечно, хотя объединение двух гильдий с Нулевым Крылом было неожиданным, это никак не повлияло бы на общую ситуацию.
Однако, прежде чем кто-либо смог преодолеть свое удивление, из группы в плащах выступили еще несколько игроков.
— Бестеневая Империя также желает заключить партнёрство. Мы пришли сюда с этой группой только по приглашению старого Юаня. Юная леди из Нулевого Крыла, пожалуйста, не истолковывайте наши намерения превратно, — заявил багровоглазый старейшина из Империи Теней, отходя от группы.
— Ты действительно подлец, старина Лу. Ты говоришь так, как будто у Дворца Демонов есть какая-то другая причина быть здесь, — сказал Злой Цилинь, точно так же удаляясь от группы, когда он закатил глаза на багровоглазого старейшину.
После того, как представители Бестеневой Империи и Дворца Демонов заявили о своём желании мира, другие представители, кроме тех, кто из Сердца Демона и Старлинка, сделали то же самое, убеждая Меланхоличную Улыбку, что они прибыли только для того, чтобы искать союза с ее гильдией, и ничего больше.
Представители различных крупных держав и независимые игроки в вестибюле Отеля "Свобода" оторопели, наблюдая за разыгрывающейся сценой.
— Что происходит?
— Что Нулевое Крыло сделало?
Даже Юань Тесинь и Смутное Время смотрели с отвисшими челюстями. Они тоже понятия не имели, что происходит.
Ситуация смущала даже Меланхоличную Улыбку, не говоря уже о Юань Тесине и Смутном Времени.
Всего лишь мгновение назад представители этих сверхдержав хранили молчание, и, судя по их внушительной ауре, они не собирались вступать в союз с Нулевым Крылом.
Теперь же они проявили совершенно иное отношение…
Прежде чем Смутное Время успел что-либо сказать этим представителям, чья-то рука протянулась и остановила его. Его рот захлопнулся, когда он в замешательстве посмотрел на Пылающего Света.
— Мы уходим! — произёс Пылающий Свет после последнего взгляда на Меланхоличную Улыбку. Он повернулся и вышел из Отеля "Свобода", не сказав больше ни слова. Он не предпринимал никаких попыток вернуть различные сверхдержавы.
— Мы просто позволим Нулевому Крылу сорваться с крючка, вице-лидер гильдии? — шёпотом спрашивал Смутное Время у Пылающего Света.
Они пошли на многое, чтобы собрать так много сверхдержав. В сочетании с силами Тёмного Мира Город Каменного Леса, даже среднего ранга, был рыбой на разделочной доске.
Большинство сверхдержав, которые они собрали, возможно, отказались от плана нападения на Город Каменного Леса, но они всё ещё могут причинить достаточно неприятностей, чтобы стоить Нулевому Крылу целого состояния и ускорить падение города под контролем Старлинк, Сердца Демона и команд искателей приключений, которые контролировались Мифологией, даже если они не смогут нанести серьезный удар.
— Дурак! Неужели ты думаешь, что эти сверхдержавы вдруг передумали без всякой причины?! — Пылающий Свет зарычал, глядя на Смутное Время.
— Они раскопали какую-то неожиданную информацию? — Смутное Время осенило.
— Все эти сверхдержавы — хитрые лисы. Никакие обычные новости не могли бы заставить их так резко перейти на другую сторону. Должно быть, с Тёмным Миром произошло что-то серьёзное, — прошипел Пылающий Свет.
— Что-то случилось с Тёмным Миром? Как это возможно? — Смутное Время не мог избавиться от скептицизма.
Тёмный Мир был домом для могущественных сумасшедших, где сильные охотились на слабых.
Если игроки Тёмного Мира хотели войти в Лес Холодной Весны, не было достаточно сильной силы, чтобы остановить их, даже Пылающий Свет, который был ответственен за открытие врат телепортации.
— Я ещё не уверен. Возможно, я слишком много думаю, — сказал Пылающий Свет, качая головой. На самом деле ему было трудно поверить в этот вывод. — Нам нужно немедленно отправить кого-нибудь на расследование.
— Я немедленно свяжусь со старшим Сердцем! — кивая сказал Смутное Время.
Даже после того, как Пылающий Свет и его окружение покинули Отель "Свобода", в вестибюле всё ещё было тихо, поскольку члены различных крупных держав и независимые игроки оставались безмолвными.
Всё изменилось слишком внезапно.
Секунду назад различные сверхдержавы были готовы обнажить оружие и объявить войну Нулевому Крылу, но в следующий момент они озвучили свои намерения вступить в союз с гильдией…
Толпа даже задавалась вопросом, действительно ли эти игроки в плащах были высшими эшелонами различных сверхдержав!
— Что здесь происходит, старина Юань? Почему эти сверхдержавы так себя ведут? — спросил Жгучее Сияние, не в силах больше сдерживать свое любопытство.
— Это... — в этот момент Юань Тесинь был так же сбит с толку. Он тоже хотел знать, что только что изменилось.
Юань Тесинь изо всех сил пытался найти ответ на вопрос Жгучего Сияния, когда заметил, что некоторое время назад получил сообщение от Пурпурного Нефрита.
"Могло ли Нулевое Крыло что-то сделать?" — к Юань Тесиню пришло понимание, когда он увидел сообщение.
Когда он услышал, что Нулевое Крыло опрометчиво отправило отряд к телепортационным вратам Тёмного Мира, он послал Пурпурный Нефрит расследовать ситуацию. Поскольку она написала ему сообщение, он счел вероятным, что Нулевое Крыло что-то сделало у ворот, что, в свою очередь, вызвало это неожиданное развитие событий. Представители других сверхдержав, должно быть, тоже получили новости, которые изменили их мнение.
Даже если Нулевое Крыло что-то сделало, этот результат не должен быть возможным! Юань Тесинь почувствовал, что что-то не так, и немедленно открыл сообщение Пурпурного Нефрита.
К тому времени, когда он закончил читать её отчёт, он был поражён.
— Старина Юань, что случилось? Тебя отключили от сети? — спросил Жгучее Сияние, увидев вялое выражение лица своего старого товарища.
Даже вопрос Жгучего Сияния не вывел Юаня Тесиня из оцепенения. Он только через некоторое время открыл рот и, заикаясь, пробормотал:
— О-они победили! Нулевое Крыло на самом деле... победило!
— Нулевое Крыло победило? В чём победило? — поторапливал его Жгучее Сияние.
— Нулевое Крыло победило Тёмный Мир! — сделав глубокий вдох, Юань Тесинь четко объяснил: — Нулевое Крыло только что победило. Тёмный Мир. У врат телепортации.
— Победило Тёмный Мир? — ненормальное поведение Юань Тесиня сбило Жгучее Сияние с толку. В конце концов, этот человек был совершенно бессвязен.
Была ли у него болезнь Альцгеймера?
На мгновение Жгучее Сияние подумал, что, возможно, пришло время предложить своему лидеру гильдии, чтобы Юань Тесинь взял отпуск.
— Брат Сияние, я приношу свои извинения. Я слишком разволновался, — извинился Юань Тесинь, когда понял, что Жгучее Сияние смотрит на него как на душевнобольного. Посмеиваясь, он объяснил: — Несколько минут назад Нулевое Крыло возглавило легион NPC третьего порядка и отразило вторжение армии Тёмного Мира. Доминирующий Рассвет, лидер гильдии Мировых Доминаторов и представитель Тёмного Мира, публично объявил о своём уходе. Нулевое Крыло захватило полный контроль над телепортационными вратами Тёмного Мира!
— Нулевое Крыло победило армию вторжения Тёмного Мира? Ты прикалываешься надо мной, старик? — Жгучее Сияние усомнился, бросив на Юань Тесиня презрительный взгляд.
Поскольку Юань Тесинь не контролировал свой голос, все в вестибюле отчетливо слышали его. Поднялся переполох, и эксперты различных крупных держав и независимые игроки смотрели на Юань Тесиня, как будто он был душевнобольным.
Ни одна отдельная сила в Божественном Домене не была способна противостоять вторгшейся армии Тёмного Мира.
Хотя Нулевое Крыло имело под своим командованием большое количество NPC третьего порядка, это составляло всего шестьсот человек. Попытка остановить более тридцати тысяч игроков третьего порядка жалкими шестьюстами NPC третьего порядка была шуткой. Даже если бы они включили всех игроков третьего порядка в Нулевом Крыле, у гильдии не должно быть надежды остановить армию вторжения Тёмного Мира.
Кроме того, различные силы, которые называли Тёмный Мир домом, обладали необычайными способностями. Если бы все они раскрыли хотя бы один из своих многочисленных козырей, они могли бы легко уничтожить каждого игрока в Лесу Холодной Весны десять раз. С такой силой, как Нулевое Крыло могло победить эту армию вторжения?
— Я знал, что ты мне не поверишь. Вот, взгляни. Это боевое видео, записанное Нефритом, — сказал Юань Тесинь, беспомощно качая головой.
Юань Тесинь счел ситуацию столь же невероятной, но с фактами перед ним у него не было выбора, кроме как признать это правдой.
Затем Жгучее Сияние просмотрел видео, которое прислал ему Юань Тесинь.
Тишина!
Шок!
— Это… Как это возможно?! — Жгучее Сияние не мог поверить своим глазам!
Они говорили о нескольких миллионах опытных игроков!
Он также видел несколько десятков призванных существ четвертого порядка и несколько тысяч личных стражей третьего порядка!
Тем не менее даже с такой силой вторгшаяся армия Тёмного Мира потерпела поражение…
Вскоре после окончания видео группа игроков в спешке вошла в вестибюль Отеля "Свобода", явно взволнованная.
— Большие новости! Отличные новости! Нулевое Крыло только что отразило вторжение армии Тёмного Мира и взяло под контроль телепортационные врата Тёмного Мира!
Когда группа, которая только что ворвалась в Отель "Свобода", взволнованно объявила о победе Нулевого Крыла над вторгшейся армией Тёмного Мира, игроки в вестибюле, которые скептически отнеслись к ошеломленному заявлению Юань Тесиня, были в шоке.
— Что?! Это на самом деле правда?!
— Как Нулевое Крыло могло победить?! Мы говорим о целом мире экспертов!
Тот факт, что Тайный Павильон владел некоторыми акциями Города Каменного Леса, больше не был секретом. Таким образом, был шанс, что Юань Тесинь лгал, чтобы повысить репутацию Нулевого Крыла.
Но игроки, которые только что прибыли, были другой историей. Каждый член группы был независимым игроком, и некоторые из них были хорошо известны среди команд авантюристов, не связанных с Нулевым Крылом. Из-за этого они считались вполне заслуживающими доверия.
Самое главное, они только что объяснили внезапное изменение отношения различных сверхдержав к Нулевому Крылу.
Несмотря на то, что многие игроки всё ещё сомневались в новостях, предполагая, что это либо ложь, либо вопиющее преувеличение, не было никаких сомнений в том, что гильдия, о которой шла речь, сделала что-то, чтобы изменить мнение сверхдержав. Одного этого факта было достаточно, чтобы шокировать всех в вестибюле. А спустя несколько мгновений их охватила радость.
Без вмешательства различных сверхдержав и с защитой Города Каменного Леса и преимуществом местности даже игрокам Тёмного Мира потребовалось бы много времени, прежде чем они смогли бы захватить город. Между тем, местные игроки, такие как они, сделать это безопасно и намного быстрее, чем те, кто базируется за пределами Города Каменного Леса.
— К счастью, мы не были слишком опрометчивы, но я действительно не предполагал, что фундамент Нулевого Крыла настолько серьёзен. Пылающий Свет Сердца Демона, должно быть, прямо сейчас сходит с ума от сожаления, — сказал свирепый человек из Багрового Императора с горькой улыбкой.
Главной причиной, по которой различные сверхдержавы так боялись Сердца Демона, был ключ, которым владел Пылающий Свет, который позволял ему открывать телепортационные врата Тёмного Мира в любом желаемом месте. Если бы не этот козырь, Сердце Демона не развивалось бы так гладко в Империи Десяти Святых.
Пылающий Свет намеревался использовать этот козырь, чтобы спасти репутацию Сердца Демона и сдержать различные сверхдержавы Империи Десяти Святых, но теперь и его угроза, и планы пошли прахом.
На самом деле, козырная карта Пылающего Света неожиданно принесла пользу Нулевому Крылу, увеличив славу и богатство гильдии!
Это был только вопрос времени, когда весть о поражении Тёмного Мира распространится по главному континенту, и когда это произойдет, все узнают о Нулевом Крыле. Даже различные сверхдержавы не были способны совершить такой подвиг, но Нулевое Крыло преуспело. Хотя гильдия полагалась на большое количество NPC третьего порядка, эти NPC считались частью силы Нулевого Крыла.
Кроме того, поскольку телепортационные врата Тёмного Мира находились под контролем Нулевого Крыла, даже обычные игроки знали, что эта победа откроет эру могущества гильдии. Никто не удивился бы, если бы она мгновенно стала самостоятельной сверхдержавой.
И тот, кто предоставил Нулевому Крылу эту возможность, был не кто иной, как Пылающий Свет Сердца Демона…
— Это точно. Без помощи Тёмного Мира Сердцу Демона будет очень трудно расширяться в Империи Десяти Святых, — согласилась Иллюзорные Слова, кивая.
Сердце Демона отправилось за шерстью и вернулось домой остриженным.
Телепортационные врата Тёмного Мира должны были вызвать беспрецедентные изменения на главном континенте. Тем не менее теперь врата контролировало Нулевое Крыло, и гильдия ясно дала понять, что намерена взимать плату с каждого игрока, который хотел использовать врата телепортации. Это значительно уменьшило бы количество посещающих Тёмный Мир игроков и, в свою очередь, уменьшило бы количество потенциальных союзников Сердца Демона.
Если бы тёмная гильдия не хотела столкнуться с различными сверхдержавами Империи Десяти Святых, ей пришлось бы долгое время оставаться в тени.
— На этот раз ты проделала отличную работу, Слова. С тех пор как великие старейшины чуть не совершили такую катастрофическую ошибку, лидер гильдии вернул себе большую власть в гильдии. Лидер гильдии недавно отправил сообщение с просьбой, чтобы на переговорах с Нулевым Крылом Багрового Императора представляла ты. Также было бы лучше, если бы ты могла арендовать несколько номеров в Отеле "Свобода" на длительный срок. Не беспокойся о необходимых деньгах и материалах, — поздравил её свирепый мужчина.
— Просьбы лидера гильдии, безусловно, вызывают беспокойство. Теперь, когда Нулевое Крыло победило Тёмный Мир, тонна сил попытается арендовать большое количество гостиничных номеров... — Иллюзорные Слова ворчала, показывая нерешительную улыбку.
Теперь, когда Лес Холодной Весны освободился от угрозы Темного Мира, Город Каменного Леса снова стал священной равниной. Вскоре он станет священным городом для различных держав Восточного Континента и независимых игроков, и когда это произойдет, даже въезд в город станет проблемой, не говоря уже об аренде одного из номеров Отеля "Свобода"…
Вскоре после завершения встречи различных сверхдержав в вестибюле первого этажа новости о поражении Тёмного Мира распространились по всему континенту. Узнав об этом событии, многие державы начали сожалеть о своём решении покинуть Город Каменного Леса в тот момент, когда все пошло наперекосяк.
— Гадство! Как это вообще возможно?!
— Нулевое Крыло потрясающее. Даже целый Другой Мир игроков беспомощен против этой гильдии. Кто может противостоять этому?
— Город Каменного Леса? Кажется, это хорошее место для развития.
Когда власти различных королевств и империй и независимые эксперты узнали о победе Нулевого Крыла, многие из них подумывали о переносе своих баз в Город Каменного Леса.
Помимо того факта, что Город Каменного Леса занимал нейтральную карту сотого уровня, тот факт, что вторгшаяся армия Тёмного Мира не смогла поколебать основы Нулевого Крыла, сделал город невероятно ценным. Никому из жителей города не придётся беспокоиться о внезапной потере своих баз или захвате власти другой силой, что сделает все их инвестиции бесполезными. Именно по этой причине многие игроки развивались в городах NPC, а не в городах гильдий.
Теперь, когда Нулевое Крыло подтвердило свою силу, стабильность Города Каменного Леса не вызывала беспокойства. По крайней мере, пройдёт много времени, прежде чем какая-либо сила сможет причинить городу вред. Этого периода времени будет более чем достаточно, чтобы игроки могли вернуть то, что они вложили в город.
Какое-то время игроки из разных королевств и империй толпились в Городе Каменного Леса. Резкий демографический бум был в десять раз больше, чем первоначальная волна игроков, посетивших город, как только он достиг среднего ранга. Более того, поразительное количество игроков начало обращаться в гильдию. Нулевое Крыло уже приняло более двух миллионов претендентов в своих различных филиалах, причём многие из этих экспертов были способны подняться на пятый этаж Башни Испытаний и выше.
Нежный Снег, Водяная Роза и другой управленческий персонал Нулевого Крыла были ошеломлены.
Независимо от того, насколько хорошо они управляли Нулевым Крылом в прошлом, немногие новые эксперты подавали заявки на вступление, но после одного сражения все изменилось.
— Лидер гильдии, численность игроков в Городе Каменного Леса превысила восемь миллионов человек, и я считаю, что ещё больше игроков на подходе. Не следует ли нам немного повысить плату за вход в город? — спросила Водяная Роза, всё ещё пребывая в блаженном состоянии после прочтения последнего статистического отчета.
Их война с Тёмным Миром закончилась менее половины дня назад, но численность игроков в Городе Каменного Леса выросла с менее чем двух миллионов до более восьми миллионов. Количество игроков, посещающих город, полностью превзошло её ожидания.
— Нет, давайте забудем об увеличении платы за вход. Нам всё ещё нужно чтобы в Городе Каменного Леса обосновалось большое количество игроков. Однако мы можем увеличить цены в Отеле "Свобода". Разве обычные номера не стоят тридцать серебряных монет в день? Подними плату до одного золотого. Бронзовые участники получат скидку десять процентов, серебряные участники получат двадцать процентов, а золотые участники получат тридцать процентов, — решил Ши Фэн, посмеиваясь.
Ничто в этом мире не дается бесплатно. Поскольку различные державы хотели, чтобы их эксперты как можно быстрее развивались, он не был бы вежливым. В конце концов, сейчас он был невероятно беден. Чтобы вооружить свой рыцарский дивизион, он потратил почти все деньги, которые у него были.
— Я поняла, — увеличение цены немного удивило Водяную Розу. Даже обычные эксперты не могли позволить себе ежедневные расходы в размере одного золотого. — Ах, точно. Лидер гильдии, Тёмная Рапсодия и Общество Божеств связались со мной и хотят обсудить предложение, которое Вы им сделали. Они спрашивают, когда Вы будете свободны, чтобы поговорить по этому вопросу.
Город Каменного Леса, приёмная на верхнем этаже Отеля "Свобода".
Синяя Радуга из Тёмной Рапсодии и Старейшина Золото из Общества Божеств сидели на диване в неловком молчании в просторной, роскошной приёмной. Волшебная Вспышка и Старый Лес сидели рядом с ними в таком же шоке.
Это было просто слишком унизительно!
Они думали, что их предыдущая встреча с Ши Фэном станет для них последней, и им больше никогда не придётся видеть друг друга. Они рассматривали надежду Ши Фэна на более тесное партнёрство между их гильдиями не более чем как принятие желаемого за действительное.
Однако менее чем через два дня после той встречи они снова разыскивали Мечника.
Тем временем Ши Фэн превратил своё наглое заявление в реальность, взяв под контроль спасательный круг Другого Мира — телепортационные врата Тёмного Мира. Если кто-либо из сил или игроков Тёмного Мира захочет продолжить и ускорить своё развитие, им придется отправиться в Леса Холодной Весны.
Однако плата за телепортацию Нулевого Крыла была просто мошеннической. Гильдия фактически взимала плату в один Кристалл тьмы или аналогичный атрибутивный Магический кристалл за человека…
Атрибутивные Магические кристаллы были ещё более редкими, чем обычные Магические кристаллы, и тёмные игроки нуждались в Кристаллах тьмы для своего роста. На самом деле, их было нужно очень много. Кристаллов тьмы не было достаточно даже чтобы использовать их для различных сил Тёмного Мира и независимых игроков, но Нулевое Крыло было достаточно жестоким, чтобы взимать Кристаллы тьмы в качестве платы за телепортацию.
Хуже того, они не смогли победить Нулевое Крыло…
Чтобы обезопасить свои врата телепортации, Нулевое Крыло установило вокруг них постоянный магический барьер, в дополнение к размещению двух Летающих кораблей Красных Драконов, восьми Боевых марионеток, шестисот рыцарей третьего порядка и двух тысяч рыцарей второго порядка для охраны ворот. Защита, которую Нулевое Крыло установило вокруг телепортационных врат, сводила с ума.
Отправка армии из двадцати тысяч экспертов третьего порядка была бы бесполезной против такой высокой безопасности, не говоря уже о проникновении…
Единственный вариант, который оставался у сил и игроков Тёмного Мира, — это послушно отдать требуемую плату.
После того, как Синяя Радуга и остальные подождали некоторое время, двери приёмной резко открылись, и вошёл лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя. Он был монстром, который в одиночку сдержал армию Тёмного Мира из нескольких миллионов игроков.
Однако в данный момент Ши Фэн казался совершенно другим человеком.
Когда он стоял перед вратами телепортации Тёмного Мира, он излучал невероятную ауру, которая пугала всех в его присутствии, но теперь они не могли обнаружить даже намёка на ауру, как если бы он был обычным игроком. Подобно первой встрече Синей Радуги и других с этим Мечником, он казался безобидным.
Однако вместо презрения они смотрели на Ши Фэна со страхом в глазах.
Они не обратили на него особого внимания во время их последней встречи, но теперь, когда они это сделали, они даже не могли считать Ши Фэна человеком. Он ощущался скорее растением, почти несуществующим.
Когда Синяя Радуга и Старейшина Золото начали вставать, чтобы поприветствовать его, Ши Фэн жестом велел им оставаться на местах, отказавшись от формальностей. Затем он улыбнулся и спросил:
— Я слышал, что вы передали моё предложение лидерам вашей гильдии? Так как, ваши гильдии хотят сотрудничать с Нулевым Крылом?
Волшебная Вспышка и Старый Лес внутренне закатили глаза на вопрос Ши Фэна. Его действия практически выгравировали его слова на костях лидеров их гильдии, и они будут помнить их всю оставшуюся жизнь.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, Ваше предложение привело в восторг лидеров наших гильдий, и они заявили, что как только Нулевое Крыло откажется от платы за телепортацию для членов нашей гильдии, мы поможем торговой фирме "При Свечах" утвердиться в крупных городах NPC Тёмного Мира. Что скажете? — спросила Синяя Радуга.
Хотя их две гильдии неохотно принимали условия Ши Фэна, у них не было выбора, поскольку ситуация складывалась против них. Если они откажутся, позиции обеих их гильдий со временем станут еще более невыгодными.
— Отказаться от платы за телепортацию? — немного подумав, Ши Фэн сказал: — Ладно, но я бы хотел открыть филиал в каждом городе NPC в Тёмном Мире. Конечно, Нулевое Крыло покроет необходимые расходы. Вашим двум гильдиям нужно только решить вопрос с землёй.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы просите о невозможном. Тёмный Мир даже больше, чем древние империи главного континента. Хотя наши гильдии входят в тройку лучших в Тёмном Мире, мы контролируем лишь небольшую часть Другого Мира. У нас просто нет рабочей силы и ресурсов, чтобы гарантировать, что торговая фирма "При Свечах" может работать в каждом городе NPC, — с несчастной улыбкой сказал Старейшина Золото, качая головой.
Тёмная Рапсодия, Общество Божеств и Мировые Доминаторы имели большое влияние на поверхности, но этого нельзя было сказать об их контроле над Тёмным Миром.
В Тёмном Мире игроки частично контролировали различные города NPC. Пока власть контролировала один из этих городов, им не нужно было беспокоиться о том, что им понадобятся средства или ресурсы, и без этих проблем им не нужно было беспокоиться о том, чтобы оскорблять три лучшие гильдии Другого Мира.
Проще говоря, помочь торговой фирме "При Свечах" заполучить филиалы в крупных городах NPC Тёмного Мира было колоссальной задачей.
Обеим гильдиям пришлось бы потянуть за множество ниточек, чтобы выполнить свою часть сделки. К сожалению, помочь торговой фирме открыть магазины в каждом городе NPC было бы мечтой. Даже если бы Мировые Доминаторы сотрудничали, этот подвиг был бы невозможен.
— Есть ещё кое-что, о чём мы должны Вам сообщить, лидер гильдии Чёрное Пламя, — произнесла Синяя Радуга. — Из-за ваших действий у врат телепортации различные крупные державы Тёмного Мира ненавидят Нулевое Крыло. В результате наши гильдии сильно рискуют, вступая в союз с Вашей гильдией. Более того, Сердце Демона путешествовало по Тёмному Миру, тайно убеждая различные силы присоединиться к союзу с ним. Судя по всему, они планируют бросить вызов Башне Древнего Бога в Тёмном Мире. Эта Башня Древнего Бога необычна, она сохранилась со времён создания Тёмного Мира. Ходят слухи, что она связана с тысячами Других Миров. Никто ещё не смог пройти испытания башни, но по мере того, как игроки становятся сильнее, различные силы смогут активировать ее часть, если не всю. Если это произойдет, различные силы достигнут главного континента, даже без врат телепортации. Только им придётся сделать это, пройдя через иной Другой Мир.
Водяная Роза и Нежный Снег, которые стояли позади Ши Фэна, нахмурились, услышав эту новость. Если то, что сказала женщина-Тёмный Рыцарь, было правдой, не означало ли это, что усилия, которые они приложили для захвата врат телепортации, будут потрачены впустую?
— Башня Древнего Бога? — Ши Фэн помнил это название.
Башня Древнего Бога была связана с тысячами Других Миров. Это также было одной из причин того, что Тёмный Мир считался особым Другим Миром в Божественном Домене. Однако, поскольку в его прошлом никакая сила не контролировала телепортационные врата Тёмного Мира, ни одна из сил Тёмного Мира не потрудилась бросить вызов испытаниям башни. В конце концов, активировать Башню Древнего Бога было безумно сложно.
Конечно, в то время как нынешние игроки не надеялись полностью активировать Башню Древнего Бога, активировать часть должно быть возможно.
— Это верно. Различные силы Тёмного Мира уже обратили своё внимание на Башню Древнего Бога, и в Сердца Демона есть немало ресурсов и информации, касающихся её. Я боюсь, что пройдёт совсем немного времени, прежде чем различные силы объединятся, чтобы бросить вызов башне, — сказала Синяя Радуга, кивая.
Один Кристалл тьмы на человека стоил немалых денег. Никто не стал бы платить такую высокую плату, если бы не было необходимости.
— Что, если я смогу в короткий срок помочь вам захватить Башню Древнего Бога? — спросил Ши Фэн.
— Вы поможете нам захватить Башню Древнего Бога?
Вопрос Ши Фэна ошеломил Синюю Радугу и Старейшину Золото.
— Ммм. Пока вы заполучите Башню Древнего Бога раньше всех, вы будете иметь полный контроль над системой телепортации башни в течение определённого времени, верно? — произнёс Ши Фэн.
Башня Древнего Бога имела в общей сложности семь этажей, и на каждом размещалось несколько систем телепортации в разные Другие Миры. Некоторые были даже связаны с богатыми ресурсами тайными землями. Первый игрок, выигравший любое из испытаний этажа, становился мастером первого этажа. Раз в месяц игроки могли соревноваться за титул чемпиона.
Если Тёмная Рапсодия и Общество Божеств смогут захватить первый этаж Башни Древнего Бога, они будут иметь полный контроль над этим этажом в течение следующего месяца, и в течение этого времени никто не сможет покинуть Тёмный Мир через системы телепортации.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, может, Вы не знаете, но Башня Древнего Бога не похожа на телепортационные врата Тёмного Мира. Помимо интенсивного подавления, с которым сталкиваются не тёмные игроки, такие как Вы, в Тёмном Мире, игрокам запрещено использовать внутри башни инструменты. NPC также не могут войти в башню. Игрокам придётся полагаться на свои собственные силы и навыки, чтобы пройти испытания, — сказал Старейшина Золото.
Он не сомневался в силе Нулевого Крыла, но Башня Древнего Бога находилась в Тёмном Мире, где не тёмные игроки не смогли бы проявить всю свою силу. Включая запрет на инструменты и NPC, Нулевое Крыло ничего не добьется в башне. Если бы это было так просто, Сердце Демона не потрудилось бы собрать различные силы Тёмного Мира в попытке завоевать башню и вместо этого обратилось бы за помощью к сверхдержавам главного континента. Различные сверхдержавы, безусловно, обладали достаточной силой, чтобы растоптать различные силы Тёмного Мира.
— Верно. Испытания Башни Древнего Бога не только строго ограничены по времени, но нам также понадобится минимум двести экспертов третьего порядка, чтобы пройти их. Без достаточного количества игроков мы не сможем справиться с ордами монстров внутри, не говоря уже о захвате городов башни. В то время как наши гильдии едва могут собрать двести экспертов третьего порядка, испытание на первом этаже такое же сложное, как и командное подземелье сотого уровня, сверхбольшого масштаба. Наши эксперты просто не соответствуют требованиям по оружию, снаряжению, навыкам и заклинаниям, — настаивала Синяя Радуга, кивая.
Их две гильдии рассматривали возможность нападения на Башню Древнего Бога, но это было слишком сложно. Никакая отдельная сила в Тёмном Мире не могла даже пройти испытание первого этажа.
К сожалению, у Тёмной Рапсодии и Общества Божеств больше не было возможности объединиться с другими силами. После того, как вторгшаяся армия Тёмного Мира была разгромлена, Сердце Демона разоблачило союз их гильдий с Нулевым Крылом, мгновенно изолировав их от остального Тёмного Мира. В результате обе гильдии были вынуждены углубить свои отношения с Нулевым Крылом. Если они этого не сделают, их гильдии будут обречены, как только Сердце Демона и другие силы Тёмного Мира захватят первый этаж Башни Древнего Бога.
— Не волнуйтесь. Это не будет проблемой, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь. — Однако у меня есть дополнительное условие, если мы добьёмся успеха.
Ши Фэн знал гораздо больше о Башне Древнего Бога, чем любой игрок в Божественном Домене, и поэтому он знал, что у двух гильдий нет шансов на успех, даже если они будут работать сообща. Однако это было верно только для нынешней Тёмной Рапсодии и Общества Божеств.
— Вы действительно так уверены в нашем успехе, лидер гильдии Чёрное Пламя? — спросила Синяя Радуга.
Она знала, что у Нулевого Крыла были выдающиеся эксперты третьего порядка, но подавление, с которым сталкивались обычные игроки в Темном Мире, было не тем, что можно игнорировать. Даже обычные эксперты области домена, в лучшем случае, продемонстрировали бы боевые стандарты области пустоты.
Вот почему различные сверхдержавы главного континента объединялись с силами Тёмного Мира, а не вторглись в Другой Мир.
— Хотя я не могу гарантировать наш успех, я уверен на семьдесят или восемьдесят процентов, — ответил Ши Фэн.
— В-восемьдесят процентов? — Старейшина Золото стал заикаться, его глаза расширились. Если бы Ши Фэн лично не захватил телепортационные врата Тёмного Мира, он бы предположил, что Мечник был сбежавшим сумасшедшим из психиатрической лечебницы.
Даже без подавления Тёмного Мира различные сверхдержавы не смогли бы гарантированно завоевать первый этаж Башни Древнего Бога. И с его бросающим вызов небесам фундаментом, Нулевое Крыло должно, в лучшем случае, иметь сорокапроцентный шанс на успех. Семьдесят или восемьдесят процентов были практически гарантированной победой.
— Могу я узнать о ваших условиях, лидер гильдии Чёрное Пламя? — спросила Синяя Радуга, успокоившись.
Хотя она не знала, говорил ли Ши Фэн правду или нет, Темная Рапсодия и Общество Божеств только выиграют, если его план удастся. У них не было причин отказываться.
— Это довольно просто. Я хочу восемьдесят процентов прибыли Башни Древнего Бога. Я также хочу получить полномочия для управления основными силами ваших гильдий. Кроме того, моя команда будет иметь приоритет над лидерами вашей гильдии во времена надвигающейся опасности, — сказал Ши Фэн, немного подумав.
— Это... — Старейшина Золото не мог не колебаться.
Если бы Нулевое Крыло помогло им получить контроль над Башней Древнего Бога, их гильдии были бы не прочь разделить прибыль. Они могли даже принять только двадцать процентов, но отказываться от контроля над своими основными силами было абсурдно!
— Не волнуйтесь, я не буду вмешиваться в повседневную деятельность ваших основных сил. Им просто нужно выполнять приказы, когда они мне нужны, — сказал Ши Фэн. — Конечно, Вы можете вернуться и уделить время рассмотрению моего предложения. Мне не нужен ответ прямо сейчас.
— Нам нет необходимости рассматривать это предложение, лидер гильдии Чёрное Пламя; Тёмная Рапсодия согласна. В свою очередь, Нулевое Крыло должно позволить нашим членам свободно проходить через врата телепортации. Конечно, Тёмная Рапсодия сделает всё возможное, чтобы помочь в обосновании торговой фирмы "При Свечах" в Тёмном Мире, — внезапно вмешалась Синяя Радуга.
— Радуга, ты с ума сошла? Ты говоришь о правах на управление основными силами твоей гильдии! — напомнил Старейшина Золото, в шоке уставившись на женщину-Тёмного Рыцаря. Согласие на это условие было равносильно передаче Ши Фэну контроля над частью костяка Тёмной Рапсодии. Утверждение, что Ши Фэн будет действовать как частичный лидер гильдии, не было преувеличением.
— Я всё ещё в здравом уме. Лидер моей гильдии убедил меня в важности сотрудничества с Нулевым Крылом. Более того, я не думаю, что лидер гильдии Чёрное Пламя на самом деле желает основные силы наших двух гильдий, — шёпотом сообщила Синяя Радуга Старейшине Золоту.
Пожилого человека сразу осенило.
Нулевое Крыло больше не испытывало недостатка в рабочей силе. С каждым мгновением всё больше экспертов подавали заявки на вступление в гильдию, и Нулевое Крыло теперь контролировало телепортационные врата Тёмного Мира. Пока кто-то не активировал Башню Древнего Бога, Нулевое Крыло крепко держалось за спасательный круг Тёмного Мира.
По правде говоря, даже Ши Фэн был немного удивлен. Он не ожидал, что Синяя Радуга согласится так решительно. Кто-то из высшего руководства любой другой крупной гильдии, скорее всего, развернулся бы и в гневе ушел.
— Договорились! Общество Божеств также соглашается на ваши условия, лидер гильдии Чёрное Пламя. Однако Общество Божеств взамен хочет тех же условий, что и Тёмная Рапсодия, — вздохнув, сказал Старейшина Золото.
Теперь, когда различные силы Тёмного Мира признали свои гильдии союзниками Нулевого Крыла, у них не было другого выбора, кроме как оставаться с Нулевым Крылом до самого конца. Более того, союз с этой гильдией гарантировал бы, что и Темная Рапсодия, и Общество Божеств смогут развиваться намного быстрее, чем их коллеги из Тёмного Мира.
— Это не будет проблемой. Как только мы подпишем контракт, члены вашей гильдии смогут использовать врата телепортации сколько душе угодно, — согласился Ши Фэн, кивая.
— Что мы будем делать, когда контракт будет подписан? — спросил Старейшина Золото.
Сердце Демона уже спешило найти союзников, чтобы завоевать Башню Древнего Бога. Как только в его команде будет достаточно экспертов третьего порядка, оно бросит вызов испытаниям башни. Следовательно, у Темной Рапсодии и Общества Божеств не хватало времени.
— Всё просто. Немедленно отправьте свои основные силы в Город Каменного Леса. Нулевое Крыло возьмёт на себя ответственность за их рост, — посмеиваясь сказал Ши Фэн.
Все в Божественном Домене сводилось к силе игроков, включая командные рейды в подземелья и Башню Древнего Бога. Как только он сможет помочь основным силам двух гильдий стать достаточно сильными, нападение на башню не будет проблемой.
— Их рост? — требование Ши Фэна ошеломило Синюю Радугу. Она никогда не думала, что он выберет такой вариант. — Куда мы направляемся?
— В тайную землю сто двадцатого уровня, Город Ядов! — заявил Ши Фэн.
Когда Ши Фэн заявил о своих намерениях отправиться в тайную землю сто двадцатого уровня, и Синяя Радуга, и Старейшина Золото потеряли дар речи.
Различные сверхдержавы даже ни разу не входили в командные подземелья сто десятого уровня на сто человек. На самом деле, почти ни один игрок ещё не достиг сто десятого уровня. Хотя тайные земли не были подземельями, они были ещё более опасными. Даже самая безопасная тайная земля может соперничать с сверхмасштабными командными подземельями того же уровня в трудном режиме. Даже сверхдержавы не осмелились бы предложить исследовать тайную землю сто двадцатого уровня.
Тем не менее Ши Фэн говорил об этом так небрежно, как если бы он посещал местный рынок…
На мгновение Синяя Радуга и Старейшина Золото засомневались, что они играют в ту же игру, что и Ши Фэн.
— Что? Есть какие-то проблемы? — с любопытством спросил Ши Фэн, увидев ошеломлённые выражения лиц двух представителей.
— Н-нет, никаких. Только, лидер гильдии Чёрное Пламя, мы говорим о тайных землях сто двадцатого уровня. Боюсь, что с нашим нынешним уровнем и оснащением... — обеспокоенно произнёс Старейшина Золото.
Войти в тайную землю сто двадцатого уровня не составит труда; даже игрок первого уровня мог бы это сделать. Проблема заключалась в том, смогут ли они покинуть тайную землю живыми или нет.
В отличие от подземелий, сложность тайных земель и количество монстров не были фиксированными, а были рандомизированы. Если повезёт, команды из ста человек будет достаточно, чтобы выжить. Если нет, то им может понадобиться команда из тысячи игроков или даже пяти тысяч, чтобы победить.
Вот почему совершить набег на тайные земли оказалось намного сложнее, чем совершить набег на командное подземелье того же уровня. Обычно гильдии мобилизуют большую часть своих членов для набега на тайные земли, но после сотого уровня только у экспертов третьего порядка были какие-либо шансы выжить. Эксперты второго порядка только сдерживали бы их. Другими словами, гильдии не могли использовать всю имеющуюся у них рабочую силу для набега на тайные земли сотого и более уровней; им приходилось полагаться на небольшое количество экспертов третьего порядка.
Именно поэтому различные крупные державы и сверхдержавы не потрудились совершать набег на тайные земли сотого уровня и выше, даже после пересечения порога сотого уровня.
— Не волнуйтесь. Пока все следуют моим приказам, у нас не должно быть никаких серьёзных проблем, — посмеиваясь сказал Ши Фэн.
Во время его предыдущей жизни Город Ядов был знаменит тем, насколько он был невероятно опасен. Даже когда различные сверхдержавы направили команду из нескольких тысяч экспертов третьего порядка, они не смогли завершить рейд. Сверхдержавы завоевали тайную землю только после того, как их эксперты достигли четвёртого порядка.
Однако Ши Фэн не собирался захватывать Город Ядов. Ему нужен был только обломок Меча Соломона, который скрывался внутри. Более того, теперь у него были Клинок Бездны и Кольцо Евангелия фрагментированного легендарного ранга. Кольцо было бы особенно полезно в этом начинании. Как только он стал мастером-Чародеем среднего уровня, он обнаружил, что может усиливать эффекты Кольца Евангелия, пока оно не станет эффективным даже против монстров четвертого порядка, что резко увеличило его шансы на получение фрагмента меча.
Теперь ему не хватало только цифр.
Как правило, для рейда на тайные земли сотого и более уровней требовалось не менее тысячи экспертов третьего порядка, но даже с тремястами экспертами третьего порядка Адского Легиона у него было бы только около пятисот таких игроков под его командованием. Было слишком рискованно брать такую маленькую команду в тайные земли. Однако, если бы он включил более двухсот экспертов третьего порядка Тёмной Рапсодии и Общества Божества, у него было бы гораздо больше шансов заполучить фрагмент Меча Соломона.
Синяя Радуга и Старейшина Золото всё ещё сомневались, но поскольку они уже подписали контракт с Ши Фэном, они не могли отказаться от своего слова без уважительной причины.
Затем два представителя связались со своими гильдиями, тайно собирая своих экспертов третьего порядка. Тем временем Ши Фэн собрал экспертов Нулевого Крыла и Адский Легион.
В Тёмном Мире быстро распространились новости о союзе между Нулевым Крылом, Тёмной Рапсодией и Обществом Божеств. По всему Другому Миру поднялась суматоха, и когда многие независимые игроки Тёмного Мира узнали, что члены двух тёмных гильдий могут бесплатно пользоваться вратами телепортации, многие из них начали подавать заявки на вступление в ряды этих гильдий.
— Старейшина Сердце, Мировые Доминаторы последовали инструкциям Сердца Демона, чтобы возглавить атаку на Нулевое Крыло, и всё же репутация гильдии разорвана в клочья, и это стало позором Тёмного Мира. Что ещё хуже, Тёмная Рапсодия и Общество Божеств стали невероятно популярными после союза с Нулевым Крылом. Если вы всё ещё не можете предложить ничего существенного, нам придётся подумать о том, чтобы сделать то же самое, — холодно проинформировал Доминирующий Рассвет Яростное Сердце, который сидел напротив него в приемной.
— Пожалуйста, не волнуйтесь, лидер гильдии Рассвет. Мы несём ответственность за то, что Мировые Доминаторы оказались в этой ситуации, и мы не позволим вашей гильдии пострадать за это. Разве Вы не хотите отомстить Нулевому Крылу, лидер гильдии Рассвет? — спросил Яростное Сердце. — Нулевое Крыло не только владеет популярным Городом Каменного Леса, но и захватило контроль над телепортационными вратами Тёмного Мира. Оно находится в центре внимания на Восточном Континенте, но гвоздь, который торчит, забивается. Многие сверхдержавы в настоящее время считают популярность Нулевого Крыла утомительной.
— Я хочу чего-то практического, а не пустых обещаний! — Доминирующий Рассвет зарычал, закатив глаза. Он понимал логику Яростного Сердца, но проблема заключалась в том, что прямо сейчас никто ничего не мог сделать с Нулевым Крылом.
— Мы незаметно получили финансирование от нескольких сверхдержав. Мы также получили в долг оружие и экипировку. Если Мировые Доминаторы захотят присоединиться к нашему альянсу, мы бесплатно предоставим вам пятьдесят сетов снаряжения ранга чистого золота сто пятого уровня и десять сетов снаряжения тёмного золота на десять дней, — спокойно заявил Яростное Сердце, улыбаясь. — Как насчёт этого? Даже обычным сверхдержавам трудно приобрести такое снаряжение, но Мировые Доминаторы могут позаимствовать его, присоединившись к нашему альянсу. С этими сетами ваша гильдия может совершать рейды в командные подземелья сотого уровня, получая еще больше первоклассного оружия и экипировки. Кроме того, как только мы захватим Башню Древнего Бога, Мировые Доминаторы получат пять процентов акций башни. Это намного лучшее предложение, чем то, что Тёмная Рапсодия и Общество Божеств приняли от Нулевого Крыла, вы так не думаете?
— Пятьдесят сетов снаряжения ранга чистого золота сто пятого уровня и десять сетов снаряжения из тёмного золота сто пятого уровня? — условия сделки Яростного Сердца поразили Доминирующего Рассвета. — Вы можете получить в свои руки столько первоклассного снаряжения?
Хотя он знал, что исход войны привел в ярость Сердце Демона и сверхдержавы внешнего мира, он никогда не думал, что они пойдут на такое, чтобы справиться с Нулевым Крылом. С таким количеством первоклассного снаряжения он мог бы вооружить невероятно мощную команду из ста человек. Станут возможны даже рейды на сверхбольшие командные подземелья и мифических полевых боссов сто десятого уровня, не говоря уже о командных подземельях сто десятого уровня на сто человек.
Какова была их цель отправки в Леса Холодной Весны?
Чтобы получить лучшее оружие и экипировку, а также быстро поднять уровни?
Если бы у них было достаточно первоклассного оружия и экипировки, не было бы проблем с прокачкой и получением большего количества.
— Не беспокойтесь об этом, лидер гильдии Рассвет. Просто подпишите контракт, и мы немедленно передадим снаряжение, — настаивал Яростное Сердце, посмеиваясь.
— Договорились! Я соглашусь на ваше предложение! — провозгласил Доминирующий Рассвет.
— Очень хорошо. Я немедленно свяжусь с заместителем главы нашей гильдии. Вы получите обещанное оружие и экипировку в течение половины дня, — сказал Яростное Сердце, нисколько не удивлённый реакцией Доминирующего Рассвета. Только дурак откажется от такого предложения.
После подписания контракта Яростное Сердце покинул Резиденцию Мировых Доминаторов и вернулся в Город Демонов.
— Всё улажено? — Пылающий Свет поднял голову и спросил, когда Яростное Сердце вошел в его кабинет.
— Дело сделано. Различные силы Тёмного Мира согласились присоединиться к нашему альянсу. Мы можем совершить набег на Башню Древнего Бога в любое время, — сообщил Яростное Сердце.
— Хорошо! — Пылающий Свет удовлетворенно кивнул. Улыбаясь, он продолжил: — Нулевое Крыло должно считать, что я беспомощен, раз оно контролирует телепортационные врата Тёмного Мира. К сожалению, Нулевое Крыло не знает, что его действия только усилили ненависть и гнев.
У Нулевого Крыла не было никакого фона, но оно стояло на горе богатства и ресурсов. Можно даже сказать, что он монополизировало все ресурсы Тёмного Мира. Естественно, различные сверхдержавы не позволили бы гильдии выйти сухой из воды.
Поэтому, не пошевелив и пальцем, множество сверхдержав и корпораций обратились к нему, заявив о своих намерениях поставлять всевозможные ресурсы в обмен на то, чтобы свергнуть Нулевое Крыло с его пьедестала.
Как только Сердце Демона заполучит Башню Древнего Бога, это приведет к темным временам для Нулевого Крыла.
Если бы Нулевое Крыло послушно приняло поражение, оно потеряло бы только Леса Холодной Весны, но теперь оно потеряет всё. В конце концов, рыцарский дивизион гильдии был ограничен Лесом Холодной Весны.
* * *
В другом месте Ши Фэн вместе основными силами с Тёмной Рапсодией и Общества Божеств добрался до Города Ядов.
В тот момент, когда тёмные игроки ступили на тайную землю, они вздрогнули. Землю окутал чёрный туман и им показалось, что они идут по облакам, когда ступили в него. Они также внезапно почувствовали холод и голод, а их пять чувств и скорость реакции ослабли. Здесь они не смогли бы продемонстрировать и половины своей обычной боевой мощи.
Однако тёмный туман был не самой худшей частью. Они гораздо больше боялись монстров сто пятнадцатого уровня и выше, которые бродили по лесу за пределами Города Ядов. Даже самый слабый монстр здесь был верховным лордом, а многие были великими и величайшими лордами, причисленными к Блуждающим душам. Эти монстры когда-то были членами армии, которая охраняла Город Ядов, прежде чем их поглотил черный туман. Чем ближе они подходили к этим монстрам, тем больше на них воздействовала разъедающая энергия в этом районе.
"Конечно же, здесь много монстров", — Ши Фэн был так же удивлён, когда увидел Блуждающие души поблизости. Мало того, что тайная земля содержала гораздо больше монстров, чем во время его предыдущей жизни, но энергия смерти, которая окутывала эту область, также была более плотной. Конечно, этого было недостаточно, чтобы удержать его от исследования тайной земли, и он повернулся к Коле и остальным. — Начинайте заманивать монстров, но не слишком много сразу. Пяти или шести сотен будет достаточно.
Приказ Ши Фэна лишил членов Тёмной Рапсодии и Общества Божества дара речи.
Они были уверены, что будут уничтожены, если будут сражаться с сотней монстров одновременно, не говоря уже о пяти сотнях. Энергия смерти на этой карте была просто слишком мощной, и все эти монстры были сто пятнадцатого уровня или выше. Пытаться сражаться с пятью или шестью сотнями одновременно было самоубийством!
— Хорошо.
Однако Кола, Танцующее Пламя и остальные остались невозмутимыми. Они немедленно бросились в лес по одиночке и начали привлекать агро Блуждающих душ…
Когда Кола, Танцующее Пламя и другие бросились через безмолвный лес, они вызвали переполох.
Небольшие группы Блуждающих душ полетели к атакующим игрокам, быстро окружая их. Эти монстры были настолько быстрыми, что у обычных экспертов не было бы шанса убежать.
Тем не менее окружение практически не существовало для Колы и других MT Нулевого Крыла. Подобно неудержимым танкам, они прорвались сквозь монстров, отбрасывая щитами всех, кто стоял на их пути. Ни одна из Блуждающих душ не смогла остановить их продвижение. Тем временем Танцующее Пламя и другие более проворные игроки маневрировали вокруг Блуждающих душ, не позволяя никому поднять на них руку.
Энергия смерти, которую излучали Блуждающие души, не оказала никакого влияния на Колу, Танцующее Пламя или их спутников. Казалось, что какой-то невидимый барьер защищал их от коррозии энергии смерти.
В мгновение ока Кола и остальные подтянули к остальной команде около шестисот монстров.
pets Описание монстра
[Блуждающая душа] (нежить, верховный лорд)
Уровень: 115
HP: 45 000 000 / 45 000 000
pets Описание монстра
[Элитная блуждающая душа] (нежить, великий лорд)
Уровень: 116
HP: 120 000 000 /120 000 000
pets Описание монстра
[Безумная душа] (нежить, величайший лорд)
Уровень: 116
НР: 400 000 000/400 000 000
Столкнувшись с четырьмя сотнями с лишним Блуждающих душ, сотней с лишним Элитных блуждающих душ и шестью Безумными душами, все в команде содрогнулись.
В отличие от обычных монстров, эти Блуждающие души когда-то были воинами Города Ядов. Даже после смерти они сохранили навыки, которые использовали при жизни. Когда собралось несколько сотен Блуждающих душ, они фактически сформировали боевой порядок, и хотя он был не очень сильным, он значительно увеличивал скорость передвижения монстров и скорость реакции. Вокруг монстров также появился слабый слой маны, усиливая их защиту и силу их навыков и заклинаний.
Однако команда была ещё более удивлена, обнаружив, что эти Блуждающие души не использовали простую тактику стаи, как обычные монстры. Они двигались в правильном строю. Блуждающие души со щитами и оружием ближнего боя двинулись впереди группы, в то время как те, у кого были луки и посохи, стояли сзади. Небольшой отряд постепенно и организованно продвигался вперед.
— Значит, это тайная земля сто двадцатого уровня? — Синяя Радуга была потрясена, наблюдая, как монстры маршируют, как единая армия.
Хотя она знала, что тайные земли сотого уровня и выше были экстраординарными, она не могла сдержать своего удивления, когда испытала это на себе. Эти монстры уже были серьезной проблемой, поскольку их базовые характеристики были выше, чем у игроков того же уровня и порядка. У них также было гораздо больше здоровья и защиты. Теперь, когда они могли сражаться с такой же организованностью, как и NPC, их боевая мощь резко возросла бы.
Если бы у их команды не было численного преимущества, у них не было бы ни единого шанса.
Даже Адский Порыв нахмурился при виде приближающейся силы.
Обычно у экспертов Адского Легиона не возникло бы никаких проблем, сражаясь с этими монстрами один на один. Даже Безумные души ранга величайшего лорда были бы по силам Адскому Легиону, но теперь у этих монстров был свой собственный боевой порядок. Этот боевой порядок не только повысил физические характеристики Блуждающих душ, но и резко сократил количество их слабых мест. Учитывая преимущество монстров в уровне, даже Адскому Легиону предстояло тяжелое сражение без помощи оружия и экипировки с атрибутом игнорирования уровней.
Только Ши Фэн, казалось, не пострадал от грозных монстров Города Ядов.
Это была истинная боевая мощь монстров Божественного Домена. Все монстры до сто пятнадцатого уровня были просто препятствиями, помогающими игрокам привыкнуть к игре.
Однако, как только игроки приблизились к порогу сто двадцатого уровня, Божественный Домен больше не обслуживал своих игроков. Вместо этого игрокам приходилось приспосабливаться к Божественному Домену. Монстры начинали бы вести себя как живые существа, со своими собственными характеристиками. Если бы игроки не могли воспользоваться этими характеристиками, даже эксперты того же уровня пали бы в бою один на один.
Вот почему тайные земли и командные подземелья сто двадцатого уровня были настоящими сокровищницами для игроков третьего порядка, содержащими всевозможные древние Наследия, и книги навыков и заклинаний.
Когда легион нежити приблизился, игроки Тёмной Рапсодии и Общества Божеств мысленно приготовились к тяжёлой битве. Тем временем Ши Фэн взял Кольцо Евангелия и потратил пять тысяч Магических кристаллов, чтобы активировать Миниатюрный Мир.
Призрачный мир опустился, и основные атрибуты легиона нежити быстро упали. Их скорость реакции и телосложение также резко понизились.
Тёмные игроки в команде были ошеломлены. Они и раньше испытывали на себе силу Кольца Евангелия, но всё равно были так же потрясены, как и в первый раз.
Мгновение назад их чувства предупреждали их, что эта нежить была сильным противником, но теперь монстров, казалось, было относительно легко победить.
Они были благодарны за то, что Ши Фэн был на их стороне, а не против них.
— Хорошо, атакуйте! Давайте поскорее закончим эту битву! — скомандовал Ши Фэн, когда понял, что большая часть его команды все еще ошеломлена.
Кольцо Евангелия действительно было удивительным инструментом, но оно было невероятно дорогостоящим. Просто поддержание Миниатюрного Мира в течение десяти минут стоило пять тысяч Магических кристаллов.
Команда Ши Фэна вывела всех из ступора, и они начали активировать навыки и заклинания против наступающего легиона. Теперь, когда у них было преимущество в основных атрибутах, самым быстрым и простым способом победы было встретиться с этими Блуждающими душами лицом к лицу.
Бум… Бум… Бум…
Когда приземлился первый залп навыков и заклинаний третьего порядка, земля и близлежащий лес сильно затряслись. Бомбардировка даже изменила местность вокруг них.
Через десять минут более восьмидесяти процентов легиона нежити пало, а у немногих выживших осталось лишь скудное количество здоровья. Даже без подавления Миниатюрного Мира команда могла полагаться на свое подавляющее численное преимущество, чтобы уничтожить оставшихся монстров. Во время боя каждый член команды смог испытать, каково это — столкнуться с настоящим монстром, созданным Центральной Системой Бога.
Центральная Система Бога ни в малейшей степени не сдерживала Блуждающие души, и они обладали невероятным контролем над исходящей от них энергией смерти. Если бы игроки не научились управлять своей собственной маной, чтобы защитить себя, энергия смерти быстро разъела бы и повлияла на их тела.
Обычно этот процесс обучения был бы невероятно опасным. Если игроки не смогут защитить себя, коррозия временно парализует их. В этом случае мгновенная смерть не была бы удивительной. К счастью, у команды было больше, чем просто подавляющее численное преимущество. Монстры перед ними были на пороге смерти, и в результате их боевая мощь немного упала. Следовательно, они представляли гораздо меньшую угрозу.
Каждый игрок в команде был экспертом третьего порядка, с гораздо большим талантом и боевыми стандартами, чем обычные игроки. Хотя они испытывали такой бой только короткое время, все они получили новое понимание контроля маны и их тел маны.
Однако команда была гораздо более удивлена, увидев, сколько опыта они заработали за убитых Блуждающих душ. Монстры предоставили такой богатый опыт, что даже Синяя Радуга и Старейшина Золото были шокированы.
Каждый член команды увидел значительное повышение опыта своего уровня после победы над примерно шестьюстами Блуждающими душами. Некоторые игроки даже поднялись со сто седьмого до сто восьмого уровня. Их скорость прокачки здесь была как минимум в десять раз быстрее, чем во внешнем мире.
Более того, монстры сбрасывали кучу добычи.
Предметы были разбросаны по всему полю боя!
Коэффициент выпадения из этих монстров была более чем в два раза выше, чем у монстров во внешнем мире, особенно когда речь шла об оружии и экипировке. Даже самым слабым выпавшим предметом экипировки был ранг таинственного железа сто пятнадцатого уровня, а шесть предметов были мифрилового ранга сто пятнадцатого уровня…
Какое-то время у тёмных игроков были налитые кровью глаза.
Для них снаряжение сто пятнадцатого уровня ранга таинственного железа могло быть некачественным, но мифриловое снаряжение сто пятнадцатого уровня было невероятно ценным. Если они инкрустируют Драгоценные камни, снижающие уровень, они могли вооружиться мифриловым снаряжением сто пятнадцатого уровня после достижения сто десятого уровня. Естественно, мифриловое снаряжение сто пятнадцатого уровня было немного лучше, чем снаряжение сто десятого уровня ранга чистого золота.
Из-за низкого коэффициента выпадения снаряжения различные силы сходили с ума в поисках снаряжения ранга чистого золота сто пятого уровня. Они могли только мечтать о предметах ранга чистого золота сто десятого уровня.
Теперь, после менее чем пятнадцати минут боя, их команда получила шесть единиц мифрилового снаряжения сто пятнадцатого уровня. Если бы они гриндили здесь целый день, их урожай был бы астрономическим…
В то время как члены Тёмной Рапсодии и Общества Божества завидовали Нулевому Крылу из-за такого количества добычи, Танцующее Пламя, которая отвечала за сбор предметов, взволнованно подбежала к Ши Фэну.
— Лидер гильдии, выпало!
Когда Танцующее Пламя приблизилась с потрепанным старым фолиантом, глаза Ши Фэна расширились от удивления.
"Что? Оно упало, просто так?"
Монстры, бродящие по Городу Ядов, имели шанс сбросить два предмета поддержки при убийстве, и оба стоили тысячи золотых. Однако никто добровольно не расстался бы ни с одним из предметов поддержки, даже если бы ему предложили эпический предмет сотого с лишним уровня.
Один из двух предметов был древним зельем, а другой — боевым массивом маны.
Древнее зелье, о котором шла речь, может ускорить процесс разблокировки тел маны игроков, при этом постоянно улучшая их контроль над маной. С этим зельем даже обычные игроки третьего порядка могли полностью раскрыть потенциал своих тел маны в течение двух месяцев.
С другой стороны, боевой массив маны был ещё более поразительным. Обычно боевые массивы должны были быть выгравированы на снаряжении игроков, что означало, что как только игроки заменят своё боевое снаряжение, они потеряют боевой массив. Тем не менее игроки могли непосредственно изучать боевой массив маны, найденный в Городе Ядов. Следовательно, им не придётся беспокоиться о потере массива, когда они перейдут на новое снаряжение. Игроки могли использовать его вечно.
Для активации боевого массива маны требовалось минимум двенадцать игроков. После активации он не только увеличит плотность маны вокруг игроков, но и повысит базовые характеристики игроков. Самое главное, что боевой массив будет образовывать слой брони маны вокруг игроков, увеличивая их сопротивление магии и устойчивость к коррозии чужеродных энергий.
Книга в руке Танцующего Пламени была не чем иным, как боевым массивом маны. Неудивительно, что она была в таком восторге.
Поскольку боевой массив маны был сродни навыку, его можно было использовать там, где были запрещены инструменты, такие как многие карты Божественного Домена сотого уровня и командные подземелья. В этих локациях боевой массив маны был практически бесценен.
В прошлом различные силы проводили более двух недель, гриндя Город Ядов, не получая ни одного боевого массива маны, и всё же, один только что упал с первой волны Блуждающих душ. Текущий коэффициент выпадения был поразителен.
Когда Адский Порыв и другие увидели информацию о боевом массиве маны, они испытали чувство зависти.
С полным комплектом можно увеличить общую силу команды на совершенно новый уровень. Боевой массив маны был бы особенно полезен, когда команды исследовали определённые карты или подземелья и не соответствовали требованиям к экипировке. Эта книга была даже более ценной, чем топовое оружие и экипировка сто пятнадцатого уровня.
Теперь, когда они знали, что Блуждающие души могут сбросить что-то столь потрясающее, как боевой массив маны, члены Нулевого Крыла были переполнены боевым духом. Кола и другие немедленно отделились от основной команды, чтобы заманить больше Блуждающих душ.
Более того, теперь они знали, что команда может легко справиться с шестьюстами Блуждающими душами с помощью Кольца Евангелия, и поэтому они решили собрать ещё больше монстров, чтобы максимизировать эффекты кольца.
Через короткое мгновение Кола и его товарищи побежали к команде, а за ними тянулись почти восемьсот Блуждающих душ. Видя это, члены команды сосредоточились и приготовились к битве.
В течение следующих трёх дней команда неустанно работала над Блуждающими душами, бродившими по лесу вокруг Города Ядов.
Через три дня каждый член команды получил пять уровней. Танцующее Пламя, Кола и другие члены Нулевого Крыла достигли сто четырнадцатого уровня, в то время как Ши Фэн достиг сто пятнадцатого уровня. Тем временем члены Тёмной Рапсодии и Общества Божества достигли сто двенадцатого и сто тринадцатого уровней. Их уровни даже шокировали бы различные сверхдержавы.
Тёмные игроки в команде хотели бы остаться в Городе Ядов навсегда. Прокачка пять раз за три дня была неслыханной, особенно на их уровнях. Обычно им повезло бы повышать уровень раз в пять дней. Никто бы им не поверил, если бы они рассказали.
Тем временем, Синяя Радуга и Старейшина Золото, наконец, поняли, почему Ши Фэн был так уверен в том, что поможет им завоевать Башню Древнего Бога.
Эта скорость прокачки просто сумасшедшая!
Более того, борьба с этими монстрами помогла им быстро улучшить свои боевые стандарты.
Чего члены Тёмной Рапсодии и Общества Божеств не знали, так это того, что Ши Фэн потратил астрономическое количество Магических кристаллов, чтобы сделать возможным этот трехдневный гринд. Он прибыл с шестьюстами тысячами Магических кристаллов в своей сумке, но теперь у него осталось менее пятидесяти тысяч. Более того, он использовал Миниатюрный мир экономно. В противном случае он бы уже растратил все шестьсот тысяч Магических кристаллов.
Конечно, вознаграждение, которое он получил взамен, было потрясающим.
За последние три дня он получил более семисот единиц мифрилового снаряжения сто пятнадцатого уровня и более пяти тысяч единиц таинственного железного снаряжения сто пятнадцатого уровня. Он мог бы легко вернуть затраты, продав добычу ранга таинственного железа.
Он также приобрёл в общей сложности восемьдесят семь единиц оружия и экипировки ранга чистого золота сто пятнадцатого уровня. Конечно, Ши Фэн не собирался продавать что-либо из оружия или снаряжения, которые упали. Он планировал сделать их доступными для своих товарищей по гильдии. После встраивания Драгоценного камня, снижающего уровень, в каждое оружие и экипировку, он распределил их среди Синего Мороза и других членов Нулевого Крыла из Первого Убежища, что значительно повысило их основные характеристики. Теперь их характеристики были даже выше, чем у экспертов Адского Легиона.
Даже в Империи Преисподней члены Адского Легиона были экспертами среди экспертов. Каждый из них носил снаряжение 105-го уровня ранга чистого золота, а некоторые носили предметы ранга тёмного золота. Их стандарты экипировки занимали первое место по сравнению с экспертами различных сверхдержав, но все же это было на целых два ранга слабее, чем предметы, которые носили Синий Мороз и его команда…
Конечно, Ши Фэн не плохо обращался с Адским Легионом, предоставив членам легиона часть мифрилового снаряжения сто пятнадцатого уровня. В конце концов, у него был контракт с Империей Преисподней, который требовал от него поддерживать оборудование Адского Легиона в актуальном состоянии. Кроме того, у членов Адского Легиона были невероятные боевые стандарты. Лучшее снаряжение только поможет им проявить ещё большую боевую мощь.
Помимо оружия и экипировки, Ши Фэн получил много ценных предметов. Теперь у него было в общей сложности сорок шесть боевых массивов маны и более восемьдесят бутылок древнего зелья. Он также получил более ста книг навыков и заклинаний третьего порядка. В совокупности все эти предметы были даже более ценными, чем оружие и экипировка, которые были сброшены возле Города Ядов.
Вместо того чтобы позволить этим Драгоценным предметам пылиться в его сумке, он распределил их между командой, как это было с оружием и экипировкой. Также он выбрал сорок шест членов Нулевого Крыла, чтобы те изучили боевые массивы маны. А ещё решил дать пятидесяти с лишним членам Нулевого Крыла, которые вошли в область разума, по одному древнему зелью каждому. Он передал большую часть оставшихся двадцать с лишним бутылок Адскому Легиону, Синей Радуге Тёмной Рапсодии и Старейшине Золоту Общества Божества.
— Мы тоже получаем долю? — спросила Синяя Радуга, когда Ши Фэн протянул ей зелье.
Древнее зелье постоянно улучшало контроль маны игроков и помогало им разблокировать свои тела маны. Если только кто-то не был дураком, они бы поняли, насколько ценным было древнее зелье. Коэффициент выпадения был такой высокий только сейчас, потому что они были первооткрывателями Города Ядов. Уровень выпадения, безусловно, упадёт до ужасного минимума, как только этот период закончится.
Если бы это зависело от неё, она бы не поделилась ни одним из зелий с посторонними.
— Конечно. Я уже говорил вам, что я собираюсь помочь вам стать сильнее, — сказал Ши Фэн, кивая.
Если бы они были членами других гильдий, он не дал бы им и капли древнего зелья. Однако Адский Легион, Тёмная Рапсодия и Общество Божеств были другими. Они были союзниками Нулевого Крыла.
К сожалению, коэффициент выпадения древнего зелья был слишком низким, и он не мог позволить себе отдать слишком много. В противном случае он бы отдал Тёмной Рапсодии и Обществу Божеств больше доли Нулевого Крыла. Монстры, с которыми они в настоящее время сражались, были самыми слабыми во внешних пределах Города Ядов. Ему придётся отправиться глубже в тайную землю, если он хочет получить фрагмент Меча Соломона.
Поэтому он решил сначала помочь тем, у кого высокие боевые стандарты. И Синяя Радуга, и Старейшина Золото были на пороге достижения области домена. Если бы они стали сильнее, они могли бы значительно повысить общую боевую мощь команды.
Тёмные игроки команды пришли в восторг, когда услышали ответ Ши Фэна.
Они не ожидали получить ни одного из древних зелий, но знание, что они могут заработать небольшой кусок пирога, определённо стоило праздновать.
— Лидер гильдии, я нашла запечатанный меч, о котором вы упоминали, в городе, — внезапно сообщила Танцующее Пламя в командном чате, пока все отдыхали. — Но...
— Но что? — подтолкнул Ши Фэн.
Осколок Меча Соломона находился внутри Города Ядов. Если быть точным, он был запечатан в городе. Если бы игроки хотели претендовать на него, им не пришлось бы заходить так далеко, как завоевание Города Ядов. Им просто нужно снять печать с фрагмента меча. Из фрагментов, которые Ши Фэну ещё предстояло получить, получить этот было проще всего. В конце концов, этот так называемый фрагмент был всего лишь эпическим оружием сотого уровня.
Меч Соломона был очень силён, но чтобы достичь этой силы, нужно было воспроизвести его со всеми пятью его фрагментами. Вот почему это оружие было так трудно воссоздать. Даже после получения четырёх фрагментов у всех игроков было бы только четыре эпических оружия. Некоторые, возможно, даже не осознавали, что их эпическое оружие на самом деле было фрагментом Меча Соломона.
— Но меч охраняют Святой Меча пятого порядка и два NPC четвёртого порядка...
Услышав отчет Танцующего Пламени, Ши Фэн надолго замолчал. Что происходило?
NPC?
Один NPC пятого порядка и два NPC четвёртого порядка при этом?
По его информации, в Городе Ядов таких NPC не было. Это был город мёртвых. Ни одно живое существо не могло выжить в этой тайной земле.
— Лидер гильдии, должны ли мы отступить? — спросила Танцующее Пламя.
Возможно, у них не возникнет проблем с NPC четвёртого порядка. С их численным преимуществом и эффектами Кольца Евангелия у них мог быть шанс против двух NPC четвёртого порядка, но попытка сразиться со Святым Мечом пятого порядка была шуткой. Святой Меча пятого порядка был высшим существом в нынешнем Божественном Домене. Даже королевства не посмели бы оскорбить такого человека. А Святой Меча пятого порядка мог убивать игроков третьего порядка так же легко, как резать овощи.
Боевые стандарты NPC пятого порядка не были тривиальными. Они могли бы даже сразиться с экспертами области пустоты.
Чтобы справиться с NPC пятого порядка, им понадобится несколько десятков полностью вооруженных экспертов четвертого порядка, чтобы у них был шанс.
— Нет, подожди там. Мы отправимся к тебе, — сказал Ши Фэн, качая головой.
Он был абсолютно уверен в том, что добудет фрагмент Меча Соломона в Городе Ядов. Об остальном у него почти не было информации. Таким образом, он ни за что не ушёл бы, не взглянув хорошенько на этот фрагмент.
На этом этапе игры фрагмент Меча Соломона был только у него. Если бы он не воспользовался своим шансом заявить права на остальное раньше других, получить фрагменты было бы так же сложно, как найти иголку в стоге сена. У этих фрагментов не было механизма для обнаружения других фрагментов. Если бы игроки, получившие фрагмент, не рекламировали оружие, он не знал бы, где их найти.
Вот почему он так спешил.
Получить в свои руки фрагменты меча прямо сейчас было относительно легко, но по мере того, как игроки достигали более высоких уровней, делать это становилось всё труднее. Вот почему легендарные предметы были так необычайно редки в его прошлом, особенно легендарное оружие. Собрать необходимые фрагменты, чтобы воспроизвести настоящий предмет, было слишком сложной задачей. Большого количества людей было недостаточно. Нужно быть особенно удачливым.
Конечно, было исключение из этого правила; игроки могли полагаться на древние книги. Имея в руках эти книги, игроки могли искать в базе данных Божественного Домена любую информацию, которую они пожелают. Однако древние книги были почти такой же редкостью, как и легендарное оружие, и опять же, нужно было быть удачливым, чтобы найти её…
Примерно через два часа команда темных игроков, Адский Легион и члены Нулевого Крыла достигли площади. В ее центре стоял высохший фонтан. Если внимательно изучить фонтан, они обнаружат слабо светящийся магический массив, который подавлял тускло-серый длинный меч, наполовину погруженный в фонтан. Даже с подавлением магического массива тупой меч уничтожил любую жизнь вокруг, превратив город в страну смерти. Было ясно, что влияние меча без запечатывающего его магического массива было бы еще более удивительным.
Три неигровых персонажа молча стояли вокруг тускло-серого меча, а впереди шёл одноглазый рыжеволосый мужчина в белоснежном головном уборе.
pets Описание монстра
[Элвоз (Красноглазый Святой Меча)] (человек, Святой Меча)
Уровень: ? ? ?
HP: ??????/??????
"Дерьмо! Титулованный Святой Меча?!" — Ши Фэн почувствовал головокружение, когда увидел одноглазого человека.
Титулованные NPC пятого порядка были как короли среди NPC пятого порядка. Они были ответственны за чудесные подвиги в Божественном Домене. В прошлом даже эксперт области домена пятого порядка не осмелился бы оскорбить титулованного NPC пятого порядка. Только Герои пятого порядка могли соперничать с этими людьми, но в отличие от Героев, титулованные NPC были могущественны не из-за своих экстраординарных основных атрибутов, а из-за превосходящих боевых стандартов и взрывной боевой мощи. Из-за этого игроки были более готовы встретиться лицом к лицу с Героем пятого порядка, чем с титулованным NPC пятого порядка.
И теперь Ши Фэн уставился на такого человека в Городе Ядов, тайной стране сто двадцатого уровня…
Товарищи по команде Ши Фэна ахнули, когда заметили Элвоза. Даже в имперских столицах они никогда не видели такого NPC. Если они станут врагами этого человека, их судьбы будут предрешены, и им, возможно, даже придется удалить свои учетные записи, начав все сначала.
Пока Ши Фэн колебался, стоит ли ему продолжать свою личную миссию за фрагментом Меча Соломона, Элвоз повернулся и посмотрел на стену, за которой пряталась его команда.
— Вы наблюдали достаточно долго! Покажитесь! — спокойно потребовал Элвоз.
В тот момент, когда Красноглазый Святой Меча заговорил, все почувствовали, что на них обрушилось беспрецедентное давление. Синяя Радуга и Старейшина Золото сопротивлялись своим инстинктам, которые кричали им бежать.
Они могли почувствовать, насколько силен этот NPC. Если они сделают его несчастным, Элвоз может сделать бесполезным весь прогресс, которого они достигли в Божественном Домене. Подобные инциденты не раз случались в Тёмном Мире раньше, и именно поэтому темные игроки Другого Мира не осмеливались оскорблять или случайно приближаться к NPC пятого порядка. На самом деле, большинство игроков активно избегали неигровых персонажей четвёртого порядка.
— Не двигаться! — Ши Фэн внезапно закричал в командном чате.
— Но, лидер гильдии Чёрное Пламя, это NPC пятого порядка... — заговорил Старейшина Золото.
Они не были в городе NPC, а NPC в полях были особенно непредсказуемы. Малейшая ошибка может привести к неописуемой катастрофе.
— Я знаю, но он уже обнаружил нас. Он не позволит нам уйти, если мы попытаемся убежать, — сказал Ши Фэн, одарив Старейшину Золота горькой улыбкой. — Наш лучший вариант — сделать так, как он говорит. Никогда не пытайтесь спровоцировать титулованного NPC пятого порядка.
Ни один игрок в Божественном Домене не имел лучшего представления о силе, которой обладал титулованный NPC пятого порядка. Как только такой NPC обнаружил их, у них не было никаких шансов на побег. Даже эксперты области домена пятого порядка не могли гарантированно сбежать от титулованного NPC пятого порядка.
Более того, передвижение Элвоза не было ограничено, как это было с призраком Бога-Демона. Если бы этот человек пожелал этого, Ши Фэн умер бы ещё до того, как он смог бы активировать Пространственное перемещение или Пространственные врата.
— Я понял.
Услышав предупреждение, зазвеневшее у него в ушах, Старейшина Золото отказался от всякой мысли о бегстве. Как и сказал Ши Фэн, скорость передвижения NPC пятого порядка нельзя недооценивать. Более того, NPC получили способность летать после достижения четвертого порядка. Как могут игроки третьего порядка, подобные им самим, надеяться убежать от такого существа?
Более того, Святой Меча пятого порядка будет рассматривать любую попытку к бегству как вызов его силе. Результат совершения такого преступления был бы гораздо серьезнее, чем прямое обращение к NPC.
Под предводительством Ши Фэна команда вышла из небольшого переулка, который обеспечивал укрытие, и приблизилась к Красноглазому Святому Меча.
— Приветствую тебя, уважаемый Святой Меча. Мы здесь, чтобы исследовать эту тайную землю, и случайно обнаружили это место. Пожалуйста, простите нас за наше нарушение, — почтительно извинился Ши Фэн перед Элвозом, который в настоящее время сидел перед фонтаном.
— Исследуете эту тайную землю? — Элвоз улыбнулся. Затем тон NPC стал холодным, когда он продолжил: — Вы пришли за этим мечом, верно? Ну и? Кто командует вашим войском?!
Намерение убить!
Это было убийственное намерение настоящего титулованного NPC пятого порядка!
Когда тон Элвоза стал хролоднее, Ши Фэн и вся его команда почувствовали, что давление на них усилилось. Все они чувствовали себя так, словно к их конечностям были привязаны свинцовые гири, и всем было трудно дышать. Казалось, они погрузились в ледяной ад.
В то же время они услышали серию системных уведомлений.
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Система: У Вас есть 30 секунд, чтобы принять решение; победить Элвоза, Красноглазого Святого Меча, или принять наказание смертью.
У всех в команде, включая Ши Фэна, были мрачные выражения, когда они увидели системное уведомление.
— Как всё так обернулось?! Этот NPC — сумасшедший! — Волшебная Вспышка тут же начал впадать в отчаяние.
Всякий раз, когда игроки запускали событие в Божественном Домене, включая эпические события, система не отправляла им предупреждение заранее. Если даже система предупреждала их, это могло означать только одно.
Верная смерть!
Более того, им не грозила обычная смерть. Скорее всего, их души были бы уничтожены, полностью удалены из Божественного Домена. Им пришлось бы начинать все заново с самого начала…
Даже Адский Порыв чувствовал себя обреченным, не говоря уже о Волшебной Вспышке и других из Тёмной Рапсодии и Общества Божеств. Обычные смерти уже были проблемой для членов Адского Легиона. Если бы всем им пришлось заводить новые аккаунты, их карьера в Божественном Домене была бы практически закончена. Их начальство может даже убить их за это.
— Лидер гильдии, давайте разделимся и убежим. Есть только один NPC пятого порядка. Он не может поймать всех нас. Те, кому повезет, возможно, смогут благополучно уйти, — предположил Синий Мороз.
У них остался только один вариант — сбежать!
Независимо от того, решат ли они сразиться с Красноглазым Святым Мечом или примут смертный приговор, их ждет один и тот же конец. Им пришлось пойти на третий вариант.
Услышав Синего Мороза, остальная часть команды кивнула в знак согласия. Жертвы были неизбежны, но это всё же лучше, чем полное уничтожение. Им некого было бы винить, кроме самих себя, если бы они умерли.
"Неужели у нас действительно есть только один вариант?" — когда Ши Фэн почувствовал, что намерение Элвоза убить становится всё сильнее, он был в шоке.
Они просто пришли в тайную землю сто двадцатого уровня, но Центральная Система Бога устроила такую абсурдную ловушку.
Человеческие NPC отличались от Богов-Демонов. Они не стали бы устраивать смертельную ловушку для игроков без веской причины. Даже если они это делали, они обычно давали игрокам шанс выжить.
"Я пропустил какую-то подсказку?"
Секунды летели незаметно, пока Ши Фэн глубоко задумался.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, каков план?
— У нас осталось всего десять секунд, чтобы принять решение!
Имея всего десять секунд на системных часах, Старейшина Золото и Синяя Радуга встревоженно призвали Ши Фэна.
Опрометчивые действия привели бы только к ужасному исходу. Лучшим шансом команды было двигаться одновременно, но даже спустя более двадцати секунд Ши Фэн оставался неподвижным. Это сводило их с ума.
Когда оставалось всего пять секунд, члены Тёмной Рапсодии и Общества Божеств забеспокоились. Однако как раз перед тем, как они разделились и побежали, Ши Фэн пошевелился. Ко всеобщему удивлению и замешательству, он взял на себя инициативу подойти к Элвозу…
— Уважаемый Святой Меча, у нас не было намерения оскорбить вас, и мы пришли сюда не под чьим-либо командованием. Это всего лишь совпадение. Если вы отказываетесь мне верить, я брошу вам вызов во имя Небесной Богини! — заявил Ши Фэн, подходя к Красноглазому Святому Меча.
После его заявления на всей площади воцарилась тишина.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, вы с ума сошли?! — Синяя Радуга в изумлении уставилась на Ши Фэна, когда он бросил вызов. — Он титулованный Святой Меча пятого порядка!
— Лидер гильдии? — Синий Мороз тоже наблюдал за Ши Фэном, совершенно сбитый с толку.
NPC пятого порядка не был простым противником. Пока Боги пребывали в уединении, NPC пятого порядка стояли на вершине Божественного Домена. Как текущий игрок третьего порядка, просто сбежать от NPC пятого порядка было бы чудом, не говоря уже о большем.
— Ты хочешь бросить мне вызов? — Элвоз рассмеялся, — Боюсь, ты ещё не готов к такому бою, молодой человек. Конечно, я достаточно непредубеждён. Поскольку ты хочешь доказать, что вы все не подчиняетесь ничьим приказам, я дам вам всем шанс!
Услышав, что Элвозе предложил другой вариант, члены команды глубоко вздохнули, их глаза были прикованы к Ши Фэну.
— Это действительно возможно? — пробормотала, потрясённая Синяя Радуга.
Они были на грани смерти, но заявление Ши Фэна открыло путь к выживанию. Его мужество и способности были поразительны.
— Это так. Системное уведомление было подсказкой. Хотя на первый взгляд победить Святого Меча пятого порядка кажется невозможным, эта фраза имеет много значений. Система никогда не указывала, что мы должны убить его, чтобы победить его, поэтому нам не обязательно вступать в схватку с NPC, чтобы победить его. Лучшим решением будет бросить вызов, — сказал Старейшина Золото, и его осенило, когда он снова прочитал системные уведомления. Затем он перевел взгляд на Ши Фэна и продолжил: — Однако, Чёрное Пламя невероятен. Даже в такой напряженной ситуации он нашел правильное решение этой проблемы. Насколько храбр этот человек? Он действительно думает, что сможет победить Святого Меча пятого порядка?
Намерение Элвоза убить не было поводом для смеха. Даже будучи лучшим экспертом, Старейшина Золото почувствовал, что у него мозг отключился, когда подвергся смертельной энергии. Он не мог преодолеть желание сбежать. По логике вещей, эксперт области домена не должен быть более невосприимчив к намерению убить, чем он. В конце концов, страх был основным инстинктом для всех существ.
Однако, после того, как все вздохнули с облегчением, Элвоз продолжил.
— Городом Ядов управляет проклятый городской лорд. Поскольку вы здесь для того, чтобы исследовать этот город, столкновение с ним неизбежно. То, что я хочу от вас, очень просто. Убейте городского лорда и освободите его от проклятия. Никто из вас не покинет этот город, не выполнив эту задачу. Если попытаетесь, я лично вас нашинкую.
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Содержание квеста: Убейте городского лорда Города Ядов. Если все игроки в пределах тайной земли будут убиты, все души будут уничтожены. Награды неизвестны.
Услышав о своей новой задаче, мрачные выражения лиц членов команды вернулись.
Низший легендарный квест!
Более того, этот квест требовал от них завоевания тайной земли сто двадцатого уровня!
Завоевание тайной земли сто двадцатого уровня только на словах было легким делом. При нынешней численности их команды это заняло бы около двух недель. Провал тоже был вероятен. На тайную землю сто двадцатого уровня будет так же сложно совершить набег, как и на сверхмасштабное командное подземелье сто двадцатого уровня в адском режиме. Помимо высоких требований к оружию и экипировке, игрокам потребуются достаточные боевые стандарты.
Что еще хуже, они не могли покинуть тайную землю, пока не добьются успеха…
Прежде чем они смогли осознать это резкое развитие событий, Красноглазый Святой Меча начал читать заклинание. Затем на каменной земле появились чёрные как смоль тройные магические массивы, высвобождающие плотную энергию смерти.
Внезапно из смертоносного энергетического облака появился двухметровый мужчина в изысканных доспехах.
pets Описание монстра
[Кродия (городской лорд Города Ядов)] (нежить, превосходящий мифический персонаж)
Уровень: 120
HP: 3 700 000 000/3 700 000 000
…
— Это последний босс тайной земли? — лицо Адский Порыва побледнело, когда его взгляд остановился на городском лорде.
Даже для их команды мифического монстра сто двадцатого уровня будет чрезвычайно трудно победить. Превосходящий миф того же уровня был не более чем стихийным бедствием. Даже армия численностью три тысячи человек сто двадцатого уровня экспертов третьего порядка была бы не более чем разминкой для такого существа, не говоря уже о команде из тысячи человек. Монстры такого ранга управляли своими собственными могущественными доменами. У игроков того же уровня не было шансов против них.
Пока команда была шокирована статистикой Кродии, городской лорд подошёл к высохшему фонтану и протянул руку через барьер. Он схватил тускло-серую рукоять меча и выдернул её из камня.
Когда Кродия извлёк длинный меч из его тюрьмы, энергия смерти клинка начала проникать в его окружение. Густое облако чёрного тумана устремилось к команде, и игроки попятились. Чёрный туман разъедал всё, к чему прикасался, и даже земля прогнила, заметно потемнев до тускло-серой…
— Вы можете начинать, — тихий голос Элвоза нарушил тишину, когда он посмотрел на Ши Фэна и остальных.
Поражённые приказом Элвоза, все снова замолчали.
— Как мы должны победить это? — пробормотал Кола, наблюдая, как темное облако энергии смерти окутывает Кродию.
Аура Кродии уже была достаточно сильной, и с его статистикой их команда не была уверена, что они смогут убить его. Однако после того, как он завладел тускло-серым длинным мечом, аура городского лорда стала ещё сильнее, а его статистика претерпела значительные изменения.
pets Описание монстра
[Кродия (городской лорд Города Ядов)] (нежить, превосходящий мифический)
Уровень: 120
HP: 5 400 000 000 / 5 400 000 000
Чуть менее пяти с половиной миллиардов HP было просто абсурдно. Он мог восстанавливать пятьдесят четыре миллиона HP каждую секунду только благодаря своему боевому восстановлению. Это было более десяти миллионов HP в секунду…
Что ещё хуже, теперь, когда Кродия держал тускло-серый меч, энергия смерти оружия сформировала Область, которая охватила его в радиусе тридцати метров вокруг него. Даже находясь за пределами домена, Кола мог почувствовать, насколько мощной была эта энергия смерти.
Вся жизнь в этом домене быстро угасала, превратившись в пепел. Даже каменная земля превратилась в песок на их глазах. Домен также не содержал даже следов маны. Они могли легко представить, что произойдет с игроками, которые окажутся внутри этого тёмного облака смерти.
Адский Порыв и другие были так же ошеломлены. Никто из них никогда не думал, что последний босс Города Ядов сделает такой ход.
Монстры обычно не использовали оружие или снаряжение, что означало, что они не получали бонусы за предметы, полагаясь на свои собственные базовые атрибуты. Даже тогда монстры представляли проблему. Теперь, когда у Кродии было оружие и его набор доспехов, как они должны были сражаться с ним?
"Система действительно не даёт нам никаких шансов", — Ши Фэн наблюдал за Кродией с обескураженной улыбкой.
При обычных обстоятельствах Ши Фэн был бы уверен в победе над городским лордом с его Кольцом Евангелия, но, увидев Кродию сейчас, у него не было особой надежды выиграть эту битву.
В тайных землях игроки не могли вызвать своих личных стражей, и средний уровень команды все еще был на пять уровней ниже, чем у этого босса. Они могут даже не продержаться в первой фазе босса, не говоря уже о том, чтобы убивать нежить.
В то время как члены команды молча задавались вопросом, как они должны противостоять этому превосходному мифическому монстру, Синяя Радуга и Старейшина Золото смертельно побледнели.
— Что-то случилось? — спросил Ши Фэн, увидев странные выражения лиц двух тёмных игроков.
— Наши гильдии только что получили отчёты, в которых говорится, что сформированная команда альянса Сердце Демона убила второго босса на первом этаже Башни Древнего Бога. Они всего в двух боссах от того, чтобы пройти испытание первого этажа и стать мастером этажа, — объяснила Синяя Радуга, нахмурившись.
Благодаря их союзу с Нулевым Крылом, и Тёмная Рапсодия, и Общество Божеств развивались намного быстрее, чем другие силы Тёмного Мира. Это было причиной того, что различные силы и игроки Тёмного Мира не осмеливались выступить против их гильдий.
Однако этого не было бы, если бы команде Сердца Демона удалось активировать Башню Древнего Бога.
В отличие от Нулевого Крыла, у их гильдий не было непреодолимых армий NPC. Если различные силы и игроки Тёмного Мира решат выступить против членов их гильдий, их ждёт только уничтожение.
— Они уже начали совершать набеги на третьего босса? — новость ошеломила Ши Феня.
Совершить набег на Башню Древнего Бога было так же сложно, как совершить набег на сверхбольшое командное подземелье сотого с лишним уровня. Игрокам Тёмного Мира должно было понадобиться по крайней мере десять или пятнадцать дней, прежде чем у них появится шанс завоевать первый этаж, но в течение трех коротких дней команда альянса, сформированная Сердца Демона, уже победила первых двух боссов. Их прогресс полностью превзошёл ожидания Ши Фэна.
— Что нам теперь делать, лидер гильдии Чёрное Пламя? С такой скоростью команда альянса Сердца Демона завоюет первый этаж в течение двух или трёх дней... — с тревогой спросил Старейшина Золото.
Они не ожидали, что Сердце Демона будет таким мощным. По логике вещей, даже с подсказками, которыми обладало Сердце Демона, команда альянса не должна была добиться такого поразительного прогресса. Для прохождения испытаний Башни Древнего Бога потребуется большое количество игроков третьего порядка и достаточно мощное оружие и экипировка.
Что ещё хуже, основные силы Тёмной Рапсодии и Общества Божеств застряли в Городе Ядов. Даже если им каким-то образом удастся победить Кродию, догнать команду альянса было маловероятно.
— У нас нет выбора; мы должны попытаться, — заявил Ши Фэн, поворачиваясь к городскому лорду.
— У вас есть план, лидер? — спросила Водяная Роза.
В их команде было всего чуть более семисот игроков. Каждый участник должен наносить не менее пятнадцати тысяч единиц урона в секунду, чтобы преодолеть боевое восстановление Кродии.
Тем не менее они столкнулись с превосходящим мифическим персонажем. Даже при обычных обстоятельствах эксперты третьего порядка, которые не раскрыли весь потенциал своих тел маны, будут наносить этому боссу чуть более десяти тысяч единиц урона в секунду. Поскольку Кродия стал еще сильнее с серым длинным мечом в руке, они, вероятно, нанесут еще меньше урона. Даже с учетом Ши Фэна и нескольких других игроков, которые полностью разблокировали свои тела маны, у них не было бы достаточного общего урона в секунду, чтобы победить городского лорда.
— Ммм. У этого босса есть слабость, которой мы можем воспользоваться, но я не знаю, добьёмся ли мы успеха или нет, — сказал Ши Фэн, кивая.
Обычно Ши Фэн не торопился бы сражаться с Кродией. Скорее всего, он сначала помог бы своей команде продолжить работу в Городе Ядов. Красноглазый Святой Меча просто потребовал, чтобы они победили городского лорда. Он ничего не говорил о немедленном убийстве Кродии. Они должны иметь возможность бродить по городу и увеличивать свою силу.
Однако сейчас у Ши Фэна не было такой роскоши. Сердце Демона двигалось быстрее, чем он ожидал. Если они не смогут быстро убить Кродию и позволят Сердцу Демона занять Башню Древнего Бога, Темная Рапсодия и Общество Божеств окажутся в невыгодном положении. Естественно, это было очень плохой новостью и для Нулевого Крыла.
Ши Фэн мог полагаться на врата телепортации, чтобы резко ограничить количество тёмных игроков, перемещающихся на главный континент. Однако без этого ограничения жители Тёмного Мира могли делать всё, что хотели, за пределами Леса Холодной Весны. Именно поэтому он хотел контролировать врата телепортации. У него был только один рыцарский дивизион, и был предел территориям, которые он мог защитить.
Ши Фэн повернулся к своей команде и начал распределять задачи.
— Кола останется рядом с боссом, в то время как остальная часть команды будет прятаться в городских переулках. Игроки ближнего боя расставляют всевозможные ловушки, а игроки дальнего боя атакуют с крыш различных зданий. Помните, все! Только сто игроков могут находиться в пределах двухсот метров от босса в любой момент! Все игроки ближнего боя должны держаться подальше от Кродии! Целители, сосредоточьтесь на MT танкующих босса! Дамагеры просто атакуйте по желанию! MT, меняйте позиции, как только накопите три стека энергии смерти! — напомнил своей команде Ши Фэн, как только все заняли свои места. — Если нет никаких проблем, давайте начнём рейд!
Обычно им требовалась команда из тысячи человек третьего порядка, чтобы совершить набег на последнего босса Города Ядов, но когда их было меньше, они могли сражаться с городским лордом командой из ста человек. Поступая таким образом, они снизили бы здоровье босса до минимума. Взамен команды из ста человек столкнутся с более строгими требованиями. Поскольку большинство членов команды не в состоянии выполнить эти требования, у них было бы больше шансов на успех в рейде на этого босса с командами из ста человек.
Услышав команду Ши Фэна, Кола атаковал Кродию.
Все члены команды были ошеломлены, когда Кола мгновенно приблизился к городскому лорду на расстояние двухсот метров. Максимальное здоровье босса упало всего до двух целых и одной десятой миллиарда, сократившись более чем наполовину.
Однако теперь у команды была другая проблема. Вместо того, чтобы семьсот с лишним игроков атаковали босса с пятью целыми четырьмя десятыми миллиарда HP, им пришлось столкнуться с боссом с двумя целыми и одной десятой миллиарда HP не более чем со ста игроками одновременно. Сложность рейда увеличилась, а не уменьшилась.
Внезапно Кродия появился перед Колой с такой скоростью, что даже пиковые эксперты не успели среагировать.
Городской лорд замахнулся своим длинным мечом на Колу, оружие оставило за собой чёрную пространственную дыру.
Кола отлетел назад, как пушечное ядро, врезавшись в землю примерно в двадцати метрах от финального босса. Даже после блокирования атаки своим щитом, Кола всё равно потерял пятьдесят процентов своего здоровья…
К счастью, атака увеличила расстояние между Рыцарем-Хранителем и городским лордом. В ответ Кола активировал Защитное благословение и побежал в ближайший переулок. Тем временем три целителя в пятидесяти метрах от него начали исступленно лечить Колу, священные и исцеляющие огни один за другим падали на Рыцаря-Хранителя и восстанавливали его здоровье до двух третей от максимального.
Две секунды спустя Кола получил ещё один удар, отбросивший его в ближайшую стену и лишив еще трети его здоровья. Даже после очередного раунда исцеляющих заклинаний три целителя восстановили его здоровье только наполовину.
После того, как его бросили ещё несколько раз, Кола, наконец, заманил Кродию в переулок. Из-за сложного рельефа аллеи Кродии было гораздо труднее наносить удар.
Как раз в тот момент, когда городской лорд собирался снова ударить по Коле, он наступил на одну из мин, которые команда установила в переулке ранее.
Бум!
Громкий взрыв эхом разнёсся по всему Городу Ядов, и над головой нежити появился урон в размере более одного миллиона единиц.
Сделав ещё несколько шагов, Кродия активировала ещё одну магическую ловушку и получил более семисот тысяч единиц урона.
Как раз перед тем, как Кродия повернулся, чтобы найти игрока, ответственного за ловушки, Кола бросился вперёд и использовал свой Рёв правосудия третьего порядка, нанеся ещё один урон в пятидесяти с лишним тысяч единиц и вернув агро босса.
— Хорошо! Это выполнимо! Все, следите за своим позиционированием! Игроки дальнего боя, атакуйте всем, что у вас есть! Игроки ближнего боя, продолжайте расставлять ловушки! — крикнул Ши Фэн, как только Кола усилил свою власть над вниманием Кродии. Затем он активировал Миниатюрный мир.
Когда Ши Фэн активировал Миниатюрный мир, скорость передвижения Кродии, скорость реакции и основные атрибуты уменьшились, как будто босс ступил в трясину, но как превосходящий мифический персонаж, его устойчивость к эффектам была довольно высокой. Даже исходя из того, что он был средним мастером-Чародеем, Миниатюрный мир Ши Фэна уменьшил основные атрибуты Кродии только на пятнадцать процентов, а не на тридцать.
После активации Миниатюрного мира, Ши Фэн быстро последовал за этим, активировав Кольцо блеска, улучшив основные атрибуты каждого игрока дальнего боя.
Тем временем более девяноста игроков дальнего боя в окрестностях городского лорда начали бомбардировать босса навыками и заклинаниями.
Заклинание третьего порядка, Горящая тьма!
Навык третьего порядка, Одинокий свет!
Заклинание третьего порядка, Последовательные земляные шипы!
Заклинания и стрелы разрывали местность на части, в то время как взрывы сотрясали Город Ядов. Повреждения, превышающие двадцать тысяч единиц, появлялись над головой Кродии одно за другим. Включая урон от ловушек, команда нанесла более чем достаточно, чтобы преодолеть боевое восстановление Кродии.
Каждый член команды был в восторге, увидев это.
Когда они впервые увидели Кродию, они были в отчаянии. Они знали, что не смогут преодолеть боевое восстановление босса одними своими атаками. Убийство этого городского лорда казалось невозможным. Однако теперь, когда они знали, что могут преодолеть его боевое восстановление, они знали, что делать дальше. Им нужно было сократить здоровье Кродии.
Конечно, это было бы нелёгкой задачей. Чтобы максимизировать их урон, Кола должен был заманивать Кродию в ловушки, расставленные участниками ближнего боя. К сожалению, установка ловушек требовала много времени, а их продолжительность была очень короткой. Когда рядом с боссом могло находиться не более ста игроков, их время и позиция должны были быть идеальными.
Утверждение, что одна ошибка может свести на нет все их усилия, не было преувеличением. Если в пределах двухсот метров от городского лорда окажется более ста игроков, его максимальное здоровье вернётся к пяти миллиардам четырёмстам миллионам. Если бы это произошло, Кродия восстанавливал бы пятьдесят четыре миллиона HP каждые пять секунд. Даже при подавлении Миниатюрного мира превосходящий миф всё равно восстановит пятьдесят миллионов HP за пять секунд. Сотня игроков просто не смогла бы нанести столько урона за такое короткое время.
К счастью, команда состояла из экспертов среди экспертов. Даже самый слабый игрок достиг области текучей воды. С мудрым командованием Ши Фэна никто не допустит таких разрушительных ошибок.
Ши Фэн печально вздохнул, увидев безупречную координацию команды. Он должен был признать, что для гильдии было действительно замечательно иметь такую доблестную команду. Несмотря на то, что стандарты экипировки команды не соответствовали требованиям, они все равно выполняли свои задачи эффективно. Это, несомненно, сделало рейд намного проще.
Со временем Кродия постепенно терял здоровье.
Девяносто пять процентов… Семьдесят пять процентов… Пятьдесят процентов…
Когда здоровье Кродии упало до пятидесяти процентов, его боевой стиль изменился. Он топнул ногой, раскалывая камень, а земля просела. Энергия смерти вокруг него начала распространяться, разъедая всё в радиусе сорока пяти метров.
Помимо Колы, который как раз вовремя активировал навык Спасения жизни, более дюжины экспертов третьего порядка испарились, ничего после себя не оставив.
Кродия яростно взревел, и над ним быстро собралась энергия смерти.
Через мгновение плотная, чёрная энергия смерти превратилась в тень пятидесятиметрового Дракона Преисподней, хлопающего своими туманными крыльями.
pets Описание монстра
[Тень Дракона Преисподней] (свирепый зверь, мифический)
Уровень: 120
HP: 6 000 000 000 /6 000 000 000
— Как это возможно?!
Все громко выругались, когда увидели Тень Дракона Преисподней. Они никогда не думали, что босс-монстр действительно может вызвать другого босса…
Свирепые звери не были похожи на диких или демонических зверей. Само их существование было сродни стихийному бедствию. Некоторые свирепые звери были даже сильнее Драконов. Хотя Тень Дракона Преисподней перед ними, возможно, и не была такой мощной, как настоящий Дракон, этого было более чем достаточно, чтобы вселить отчаяние.
Один Кродия был для них почти непосильной задачей. Теперь им приходилось сразиться с двумя боссами калибра Кродии всего со ста игроками. Это была шутка.
Кродия значительно ослабел после вызова Тени Дракона Преисподней, но он всё ещё не был лёгким противником.
Тень Дракона Преисподней спустилась и ударила когтистой лапой в соседнее здание, разрушив структуру и оставив на ее месте черную дыру. Элементалист третьего порядка, расположенный в здании, пытался использовать Вспышку, но он всё равно погиб во время атаки…
— Нехорошо! Атаки этого босса имеют эффект пространственного заключения! — Адский Поток, который увидел это издалека, мрачно закричал.
Эффект пространственного заключения был фатальным для магических классов и игроков с навыками телепортации. Как только существо запечатывало пространство вокруг себя, игроки могли только физически уклоняться от атаки. Однако игроки магического класса обладали гораздо меньшей ловкостью и скоростью, чем игроки ближнего боя.
С эффектом пространственного заключения даже обычный мифический монстр может мгновенно убить игроков магического класса третьего порядка, не говоря уже о свирепом звере мифического ранга.
Как раз в тот момент, когда Дракон Преисподней собирался напасть на другого игрока, в его когти ударила синяя молния.
Бум!
Со звуком другого взрыва молния оттолкнула когти Дракона Преисподней, удар мгновенно образовал кратер.
Взбешенный из-за прерывания, Дракон Преисподней повернул багровые глаза, чтобы посмотреть на фигуру, которая начала контратаку. Взмахнув крыльями, Тень Дракона Преисподней направил вихрь энергии смерти на свою новую цель.
У вихря было очень большое AоE, и игроки практически не могли быстро уклониться. Где бы ни проходил вихрь, даже пространство разрушалось.
Как раз в тот момент, когда смертоносный вихрь собирался достичь своей цели, игрок, о котором шла речь, поднял свой чёрный длинный меч и взмахнул им по вертикальной дуге.
Хуа!
В небе появился призрак гигантского двуручного меча, разрезавшего пространство и смертоносный вихрь пополам, который затем исчез в пустоте.
— Лидер гильдии? — ошеломлённая Водяная Роза повернулась к Ши Фэну, игроку, ответственному за прерывание атаки.
Смертоносный вихрь Дракона Преисподней определенно был более мощным, чем обычное заклинание четвертого порядка, но Ши Фэн разделил его пополам одним ударом. Это было невероятно!
Помимо Водяной Розы, Адский Порыв, Синяя Радуга и все остальные, наблюдавшие издалека, были также поражены.
Они говорили о полномасштабной атаке свирепого зверя четвертого порядка. Даже такой МТ, как Кола, мгновенно бы умер, если бы попытался блокировать такую атаку, но Ши Фэн отразил ее. Насколько высока была сила Мечника?
— Не паникуйте. Продолжайте атаковать Кродию. Я отвлеку этого Дракона Преисподней, — проинструктировал Ши Фэн, взглянув на игроков поблизости.
По правде говоря, даже он был удивлён силой своей атаки. Ши Фэн думал, что ему повезёт, если он просто заблокирует смертоносный вихрь, но его Световая Тень разрушила его. Он должен был признать, что его модернизированный Клинок Бездны идеально подходит для техники маны.
Команда Ши Фэна возродила всеобщую уверенность, и они вернулись к своим обязанностям.
Хотя Дракон Преисподней убил нескольких игроков, члены команды быстро заполнили вакантные места. У них всё ещё было несколько сотен игроков третьего порядка в резерве за пределами влияния Кродии, так что они не беспокоились о нехватке рабочей силы.
Какое-то время один человек и один Дракон сражались в воздухе, постоянно сотрясая пространство вокруг себя. Это было похоже не на схватку между игроком и монстром, а на решающую битву между двумя небесными монстрами.
Между тем, это было обычным делом, поскольку остальная часть команды гоняла Кродию по городу, неуклонно снижая его здоровье. Конечно, они не были беспечны в своих атаках.
После всего, что было сказано и сделано, Ши Фэн был всего лишь игроком. Даже при поддержке целителей его выносливости и концентрации был предел. Его битва с Драконом Преисподней была безумно напряженной, и ни его выносливость, ни концентрация не продержались бы долго в таком темпе.
Команда была в гонке со временем.
К счастью, плотность энергии смерти, окружающей Кродию, значительно уменьшилась после того, как он вызвал Тень Дракона Преисподней, что, в свою очередь, снизило сопротивление магии городского лорда. Это значительно увеличило общий дамаг команды. Однако Кродия начал совершать ещё более яростные атаки. Каждый удар разрушал здание и убивал любого, застигнутого врасплох. В результате команда неуклонно теряла членов.
Однако, даже когда игроки умирали, здоровье Кродии постепенно уменьшалось.
Сорок процентов… двадцать процентов… десять процентов…
Наконец, когда здоровье Кродии упало до одного процента, Тень Дракона Преисподней взревел и превратился в более чем дюжину потоков энергии смерти, которые стали возвращаться к последнему боссу.
— Не смей думать, что сможешь исцелить его!
Внезапное развитие событий нисколько не удивило Ши Фэна. Это была козырная карта Кродии, которую он использовал, когда был на грани смерти. Каждый поток энергии смерти может восстановить три процента здоровья превосходящего мифа. Что ещё хуже, Кродия снова призовёт Тень Дракона Преисподней после окончания процесса исцеления. Этот внезапный шаг положил конец набегам многих сверхдержав в прошлом.
Ши Фэн быстро активировал Область тьмы Клинка Бездны и выполнил Орбиту Меча, используя тридцать шесть потоков силы тьмы, чтобы предотвратить приближение энергии смерти к городскому лорду.
— Быстро! Атакуйте всем, что у вас есть! Я не смогу долго сдерживать их! — крикнул Ши Фэн, когда потоки энергии смерти начали двигаться быстрее.
У игроков не было сил уничтожить эту энергию смерти. Они могли только сделать все возможное, чтобы остановить попадание энергии к боссу, но по мере того, как проходило больше времени, не только энергия смерти двигалась быстрее, но и эти потоки умножались.
— В атаку!
Чжао Юэжу и остальные кричали, отчаянно бомбардируя Кродию всеми доступными им заклинаниями. У них осталось совсем немного маны, и они исчерпали все свои мощные приёмы. Всё, что они могли делать, это манипулировать своей маной, чтобы увеличить силу и точность своих заклинаний.
Пять десятых процента… Три десятых процента… Одно десятая процента…
Бум!
С последним взрывом Кродия превратился в густое облако энергии смерти, быстро рассеивающееся из переулка и распространяющееся по всему Городу Ядов. Затем выжившие члены команды услышали звуки нескольких системных уведомлений.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Поздравляем! Вы — первая команда игроков, завершившая крестовый поход тайной земли Города Ядов! Награда: +1 уровень, 50 свободных очков мастерства, 5 очков навыков Наследия, 1 экзотическое зелье Наследия, 20 очков репутации Божественного Домена и 40 очков репутации Города Ядов.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Поздравляем! Вы — первая команда игроков, которая успешно бросила вызов Городу Ядов, находясь ниже 120 уровня. Награда: 100 очков репутации Города Ядов.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Поздравляем! Ваша репутация Города Ядов достигла 100 очков. Разблокировка обменника Города Ядов. Теперь вы можете приобретать специальные предметы Города Ядов.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Поздравляем! За выполнение низшего легендарного квеста "Начало Конца" за один день вы получили оценку за зачистку S-ранга. Награда: +1 уровень, 10 очков навыков Наследия и 1 серебряный сундук с сокровищами Наследия.
Серия системных уведомлений на мгновение ошеломила каждого выжившего в команде.
Эти награды были просто слишком щедры!
Даже без наград за квест Кродия дал достаточно опыта, чтобы добавить ещё по крайней мере сорок процентов к шкале опыта каждого. Включая различные награды за квест, каждый в команде поднялся как минимум на два уровня. Даже игроки, которые пали в битве, а затем воскресли, достигли сто четырнадцатого уровня…
— Эти награды только что спасли нас от более чем двухнедельных сражений и рейдов в подземельях. Если остальные в гильдии узнают об этом, они, скорее всего, умрут от зависти, — сказал один из основных бойцов Тёмной Рапсодии, когда посмотрел на свой собственный уровень и доступные очки навыков наследия.
Даже высшим экспертам различных сверхдержав повезло бы достичь сто десятого уровня к этому этапу игры, но самый низкоуровневый игрок среди основных сил Тёмной Рапсодии достиг сто четырнадцатого уровня, а многие уже достигли сто пятнадцатого. Другими словами, они были на один незначительный порог впереди пиковых экспертов различных сверхдержав.
Хотя разрыв в пять уровней может показаться незначительным, он был огромным, если учесть разницу в экипировке и оружии. Кроме того, игроки сто пятнадцатого уровня могли экипировать предметы сто двадцатого уровня.
Помимо значительного увеличения уровней, члены команды были в восторге, когда увидели, сколько очков навыков Наследия они заработали. Получив пятнадцать очков навыков Наследия, они могли бы освоить новый навык Наследия третьего порядка, который поднял бы их боевую мощь на совершенно новый уровень.
— Это ерунда! Взгляните на экзотическое зелье Наследия и серебряный сундук с сокровищами Наследия! Вот это действительно потрясающе! — воскликнул Тёмный Воин Щита сто пятнадцатого уровня, третьего порядка, вытаскивая из сумки чернильно-чёрное зелье и серебряный сундук.
Когда остальная часть команды изучила описания двух предметов, по команде прокатился шум.
question_answer Описание предмета
[Экзотическое зелье Наследия] (Зелье гроссмейстера, расходуемое)
Предоставляет пользователю руководство в течение 1 часа для разблокировки тела маны или получения контроля над маной. Ограничение 1 на игрока.
question_answer Описание предмета
[Серебряный сундук с сокровищами Наследия]
При открытии этого сундука у игроков есть высокий шанс получить пиковое оружие или экипировку, соответствующее их классу и уровню, небольшой шанс получить книгу навыка или заклинания третьего порядка, соответствующую их классу, очень маленький шанс получить эпическое снаряжение и ничтожный шанс получить уникальное Наследие или оружие Наследия, предназначенное для их класса.
(Ограничение по времени: 1 естественный день.)
Все игроки третьего порядка Божественного Домена мечтали раскрыть весь потенциал своих тел маны и получить больше контроля над маной, но выполнить любую из этих задач было невероятно сложно. Даже сейчас различные сверхдержавы не нашли надежного способа ускорить процесс и должны были полагаться на талант и навыки своих членов.
И всё же эти игроки только что получили зелье, которое давало возможность добиться значительного прогресса в обоих испытаниях. Это была поразительно редкая возможность.
Если они правильно воспользуются этой возможностью, они могут даже стать пиковыми или высшими экспертами в Божественном Домене.
Серебряный сундук с сокровищами Наследия был столь же астрономически ценным. Даже при паршивом везении худшим предметом, который они могли получить, было топовое оружие или экипировка, подходящее для их классов и уровней. Такое оружие или предмет экипировки значительно увеличили бы их боевую мощь, а если им повезет, они могут даже приобрести эпическое снаряжение.
— Когда лидер гильдии узнает о наших наградах после работы с Нулевым Крылом, он, вероятно, будет смеяться, как безумный, — сказала Синяя Радуга, печально вздыхая, глядя на открытый сундук с сокровищами перед собой.
Её серебряный сундук с сокровищами Наследия предоставил предмет экипировки тёмного золота сто пятнадцатого уровня, но это был худший возможный исход.
Тёмная Рапсодия отправила более ста человек для участия в экспедиции Нулевого Крыла, что означало, что их команда вернётся с более чем ста предметами тёмно-золотого снаряжения сто пятнадцатого уровня, и это если всем не повезёт!
Чтобы заполучить такую добычу, им пришлось бы неоднократно совершать рейды в командные подземелья сто пятнадцатого уровня в течение более чем двадцати дней. В конце концов, только в командных подземельях адского режима на сто человек и выше был шанс выпадения тёмно-золотого снаряжения, а процент выпадения даже не был ста процентов.
Тем не менее они были вместе с Нулевым Крылом чуть более трёх дней и собрали такой обильный урожай. Когда она сообщит об этом лидеру своей гильдии, он предположит, что она бредит или действует как шпион Нулевого Крыла…
Ситуация даже ошеломила Ши Фэна.
"Награды настолько шедры?" — Ши Фэн не мог поверить своим глазам, когда читал системные уведомления.
Однако, в отличие от всех остальных, Ши Фэн не был сосредоточен на экзотическом зелье Наследия или сундуках с сокровищами серебряного Наследия. Вместо этого его внимание привлекло количество начисленных очков репутации Города Ядов и тот факт, что они разблокировали городского биржевого торговца.
Обычно заработать очки репутации в Городе Ядов было невероятной задачей. Игроки могли заработать столько очков, только убив последнего босса во время первой зачистки тайной земли. Последующие убийства приносили гораздо меньше. Следовательно, игрокам потребуется очень много времени, чтобы набрать достаточно очков, чтобы получить доступ к биржевому торговцу.
Однако, как только торговец будет активирован, игроки могли покупать специальные зелья Города Ядов, рецепты зелий и кузнечные чертежи оружия и экипировки с помощью Магических кристаллов.
Самым известным из фирменных зелий Города Ядов было зелье Несчастья. Каждая бутылка стоила тысячу Магических кристаллов. При употреблении у игроков был тридцатипроцентный шанс получить двенадцатичасовой прирост маны, шестидесятипроцентный шанс вообще не получить эффекта и десятипроцентный шанс испытать трёхчасовой дефицит маны.
В отличие от экзотического зелья Наследия, игроки могли потреблять столько зелий Несчастья, сколько пожелают.
Как только игроки активировали биржу Города Ядов и получали достаточно Магических кристаллов, быстрое раскрытие полного потенциала их тел маны стало вполне возможным.
К сожалению, зелье Несчастья было ограничено к покупке. Другими словами, только те игроки, которые заработали достаточно очков репутации Города Ядов, будут иметь привилегию использовать зелье. Вот почему различные сверхдержавы из прошлой жизни Ши Фэна снова и снова совершали отчаянные набеги на Город Ядов.
Но сейчас вся команда Ши Фэна получила доступ к этой весьма востребованной привилегии после того, как единожды зачистила город.
Как только он подавил своё волнение по поводу активации биржевого торговца, Ши Фэн взглянул на последнее системное уведомление, которое получил только он.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Поздравляем! За выполнение низшего легендарного задания "Начало Конца" с оценкой за зачистку S-ранга Вы были награждены Клинком Бедствия. Вы можете один раз обратиться к Красноглазому Святому Меча за Руководством по Наследию или попросить Святого Меча усилить Клинок Бедствия. У вас есть пять минут, чтобы принять решение.
Ши Фэн не мог не колебаться, когда увидел системное уведомление.
Как руководство по наследию, так и усиление Клинка Бедствия были невероятно редкими возможностями.
Руководство по Наследию не только поможет игрокам полностью раскрыть потенциал своих тел маны, но и поможет им преодолеть стопроцентный порог. Знания, которыми обладал такой титулованный Святой Меча, как Элвоз, были особенно ценными. Если не считать Богов шестого порядка, титулованный Святой Меча стоял на самой вершине сил Божественного Домена.
Конечно, шанс усилить оружие был столь же ценным.
Эта возможность включала в себя вливание своей маны в оружие, наделяя оружие частью своих способностей. Это не изменило бы ни одного из атрибутов оружия, но сила оружия и эффекты навыков получили бы значительное усиление. Это может даже наделить оружие скрытыми эффектами.
Если бы титулованный Святой Меча наполнит своей маной такое эпическое оружие, как Клинок Бедствия, оружие могло бы соперничать с фрагментированным легендарным оружием.
Даже эксперты различных сверхдержав сочли бы такое оружие божественным. По сути, они могли бы использовать его в Божественном Домене на протяжении всей своей карьеры. Ограничение уровня оружия также не будет проблемой. С помощью определенных средств можно было повысить максимальный уровень эпического оружия или снаряжения сотого уровня или выше, хотя это было бы дороже с эпическим оружием сотого уровня и выше.
Однако, если бы можно было продолжать использовать эпическое оружие, которое соперничало бы с фрагментированным легендарным рангом, цена была бы оправданной.
Пока Ши Фэн колебался, он услышал звук другого системного уведомления.
unsubscribe Системное сообщение
Система: У Вас осталась одна минута. Если Вы не сможете принять решение до истечения установленного срока, оба варианта будут считаться отклонёнными.
Поскольку оставалось так мало времени, Ши Фэн стиснул зубы и подошёл к Элвозу.
— Уважаемый Святой Меча, я надеюсь получить ваше Руководство по Наследию, — искренне заявил Ши Фэн.
— Ты уверен? Ты уже разблокировал своё тело маны, и, основываясь на том, как ты совершил этот подвиг, ты, должно быть, получил руководство по Наследию от другого сильного персонажа. Я сомневаюсь, что моё руководство окажет тебе какую-либо существенную помощь. Напротив, усиление Клинка Бедствия, безусловно, увеличит твою силу, — спокойно сообщил Эльвоз Ши Фэну.
— Я уверен, милорд, — ответил Ши Фэн, кивая.
Несмотря на то, что он полностью раскрыл потенциал своего тела маны, ста процентов было недостаточно для его будущих целей. Он достигнет больших высот, только преодолев этот порог. Каждый титан шел по своему пути, и получение большего количества рекомендаций по Наследию определённо помогло бы ему преодолеть стопроцентный порог.
Самое главное, что возможности получить руководство по Наследию были невероятно редки. Если он упустит этот шанс, то, возможно, никогда не найдёт другого.
Даже после изучения наставлений Святой Синих Небес, он раскрыл весь потенциал своего тела маны только после объединения того, что он узнал, с эффектами Сердца Бога. Естественно, пересечь стопроцентный порог было гораздо сложнее, чем достичь его. Если бы ему пришлось делать это самостоятельно, потребовались бы годы, прежде чем он совершит прорыв. Возможно, он никогда не добьется успеха. У него было эпическое тело маны, и выйти за пределы ста процентов в этом ранге было бы намного сложнее, чем с более низкими рангами.
Если у него не будет достаточной помощи, его шансы на прорыв были в лучшем случае ничтожными, даже с помощью Сердца Бога.
Таким образом, у него не было выбора.
Усиление Клинка Бедствия дало бы ему немедленный доступ к псевдофрагментированному легендарному оружию и увеличило бы его боевую мощь, но Клинок Бедствия был фрагментом Меча Соломона. Как только он найдёт пять фрагментов меча, ему придётся объединить их, чтобы воспроизвести Меч Соломона, что сделает усиление бесполезным.
Более того, у Ши Фэна теперь был фрагментированный легендарный Клинок Бездны. Он больше не отставал от других, когда дело касалось стандартов оружия.
Что ещё более важно, третий порядок не был концом для настоящих экспертов, а лишь переходным этапом. Достижение четвёртого порядка было гораздо лучшим вариантом, чем получение еще одного фрагментированного легендарного предмета. По мере того, как игроки достигали более высоких уровней, разница в силе между уровнями будет только расти. Рано или поздно разрыв станет настолько большим, что даже один или два фрагментированных легендарных предмета не будут иметь значения.
Ши Фэн также достиг сто семнадцатого уровня, всего в трёх уровнях от порога сто двадцатого уровня.
Сто двадцатый уровень!
Естественно, квест на продвижение до четвёртого порядка будет намного сложнее, чем аналогичный квест третьего порядка. Эти два квеста не были на одном уровне.
Квест на продвижение до третьего порядка будет похож на обычное партийное подземелье, в то время как квест на продвижение до четвертого порядка будет таким же сложным, как адский режим командного подземелья на сто человек. Между ними была качественная разница.
Большинство ведущих экспертов были способны достичь третьего порядка. Даже если они не могли сделать это на сотом уровне, они могли завершить квест после достижения сто двадцатого или сто тридцатого уровня. Четвёртый порядок, однако, был совсем другой историей. Если кто-то действительно не может выполнить квест на продвижение четвёртого порядка, он никогда этого не сделает, даже достигнув двухсотого уровня.
Из-за этого эксперты четвёртого порядка были невероятно редки в прошлом, даже среди различных сверхдержав. Любой, кто успешно достиг четвёртого порядка, мгновенно становился высшим эшелоном гильдии.
Кроме того, выполнение квестов на продвижение до четвертого порядка занимало очень много времени. Согласно статистике, собранной игроками в прошлом, выполнение квеста на продвижение до четвёртого порядка может занять от одного до двух месяцев.
Однако Ши Фэну также предстояло столкнуться с Серебряным Божественным Драконом, испытанием Ауэрбека, поэтому он спешил. Если он не сможет достичь четвёртого порядка до того, как ему придётся пройти испытание Божественного Дракона, его шансы пройти испытание будут практически равны нулю. К сожалению, он не мог позволить себе потерять Ауэрбека из-за многих преимуществ, которые предоставлял такой компаньон, как Божественный Дракон. Это также помогло ему закрепиться на Западном Континенте.
В своём нынешнем состоянии Ши Фэн подсчитал, что его шансы выполнить квест на продвижение до четвёртого порядка составляют всего около десяти или двадцати процентов. У него не было выбора, кроме как ухватиться за любые возможности, которые как можно скорее помогли бы ему увеличить свои шансы.
— Кажется, ты уже определился со своим путём, — произнёс Элвоз, и он, казалось, по-другому посмотрел на Мечника перед собой. Он больше не рассматривал Ши Фэна как более слабое существо, а как равного. Затем он достал хрустальный шар и передал его Ши Фэну, сказав: — Это опыт, который я приобрёл за эти годы. Я надеюсь, что это поможет.
Передав Ши Фэну хрустальный шар, Элвоз превратился в полосу света и исчез из Города Ядов. Два NPC четвёртого порядка, которые сопровождали его, также исчезли, а тускло-серый длинный меч, которым владел Кродиа, вернулся к фонтану.
Достав Клинок Бедствия из фонтана, Ши Фэн положил его в свою сумку. Он вообще не собирался использовать оружие.
В отличие от обычного оружия, Клинок Бедствия преобразует ману своего пользователя в плотную энергию смерти, которая воздействует на всех, кто соприкасается с ней, кроме пользователя. Простое пассивное оснащение оружием повлияло бы на окружение носителя. Свойства оружия делали его совершенно непригодным для обычных игроков. Только тёмные игроки, которые предпочитали работать в одиночку, могли правильно владеть клинком. Это была ещё одна причина, по которой Ши Фэн отказался от шанса усилить Клинок Бедствия.
— Лидер гильдии, мы закончили собирать добычу босса, — взволнованно сообщила Водяная Роза, как только Ши Фэн закончил свой разговор с Элвозом. — На этот раз мы собрали неплохой урожай. Помимо фрагментированной легендарной мантии мага Воли Нежити, мы приобрели два эпических оружия: посох и кинжал. Также выпал полный сет Преисподней, сет снаряжения третьего порядка для магических классов, как и куча материалов и рецептов. Согласно вашим инструкциям, мы провели внутренний аукцион эпического оружия. Синий Мороз получил посох, а Летящая Тень — кинжал. Что нам делать с Волей Нежити и снаряжением третьего порядка?
— Передай Волю Нежити Синему Морозу. Он всё ещё должен контролировать ситуацию в Тёмном Логове. Это облегчит ему задачу, когда ему придётся противостоять различным сверхдержавам, — сказал Ши Фэн, немного поразмыслив над этим вопросом.
Однако, прежде чем Ши Фэн и Водяная Роза смогли продолжить свой разговор, Синяя Радуга Тёмной Рапсодии подошла к Ши Фэну. Обеспокоенная, она сообщила ему:
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, я только что получила сообщение, в котором говорится, что команда альянса Сердца Демона достигла третьего босса первого этажа и начала рейд. Судя по всему, у них очень высокий шанс победить его...
Всего на первом этаже Башни Древнего Бога было четыре босса. Если альянсу Сердца Демона удастся победить третьего босса, они почти гарантированно победят и последнего босса.
— Их скорость набегов поражает, — Ши Фэн был так же удивлён, услышав это. Каждый из этажей Башни Древнего Бога был размером с небольшую ресурсную карту. Найти боссов было нелегко. Однако Ши Фэн усмехнулся и заверил её: — К счастью, мы выполнили нашу задачу здесь. Нам пора возвращаться.
Лес Холодной Весны, Город Каменного Леса.
Получив Клинок Бедствия, Ши Фэн решил немедленно покинуть Город Ядов, используя свиток Возвращения, чтобы телепортироваться обратно в Отель "Свобода" в Городе Каменного Леса.
Когда он и его команда появились в вестибюле отеля, они привлекли много внимания гостей отеля. Хотя большинство членов команды скрывали свои статистические данные и ауры под черными плащами, некоторые этого не делали.
В результате, когда команда вернулась, на игроков в лобби обрушилось сильное давление. Это было даже сильнее, чем от великих лордов сто десятого уровня, причем некоторые игроки излучали даже большее давление, чем величайшие лорды сто десятого уровня…
— Дерьмо! Не слишком ли сильны ауры этих игроков?! Они ощущаются сильнее, чем команды сверхдержав, которых я встречал раньше! Кто эти люди!?
— Посмотрите, эти NPC ведут себя так уважительно перед Мечником впереди. Может ли это быть команда, которую Чёрное Пламя вывел ранее из города?
— Возможно, ты прав. Обычно эти NPC равнодушны даже к золотым членам. Я подозреваю, что они проявляют уважение только к кому-то с положением Чёрного Пламени.
…
Игроки в лобби вступили в горячую дискуссию о команде Ши Фэна, и многие независимые игроки наблюдали за этим с завистью.
Теперь, когда Нулевое Крыло контролировало телепортационные врата Тёмного Мира, Город Каменного Леса официально стал священным местом прокачки для обычных игроков. Бесчисленные игроки из разных королевств и империй устремились к городу. Просто въезд в город стал проблемой, не говоря уже об аренде номера в Отеле "Свобода".
У членов Нулевого Крыла, однако, не было этих проблем. Им не нужно было стоять в очереди, чтобы войти в город, или бороться за номер в Отеле "Свобода". Их гильдия уже зарезервировала комнаты для своих членов. Кроме того, обычные члены Нулевого Крыла получали скидку сорок процентов при оплате своих комнат с помощью очков вклада гильдии, в то время как основные члены получили скидку пятьдесят процентов.
Это были причины, по которым всё больше игроков постоянно стремились вступить в гильдию. И чтобы гильдия могла продолжать свою обычную деятельность, предоставляя те же преимущества, Нулевое Крыло ещё больше увеличило требования к набору. Бесчисленное количество игроков пожалели, что не присоединились раньше.
Между тем, вскоре после возвращения команды Ши Фэна различные силы в городе узнали об этом.
* * *
— Чёрное Пламя наконец-то вернулся? — Доминирующий Рассвет, который скрылся под Чёрным плащом и отдыхал в одном из номеров Отеля "Свобода", усмехнулся, когда прочитал последний отчёт от своего подчинённого. — Кажется, он немного увеличил боевую мощь членов Тёмной Рапсодии и Общества Божества. Жаль, что он опоздал. Команда Сердца Демона почти точно определила слабые места третьего босса. Это только вопрос времени, когда они победят его и перейдут к финальному боссу.
— Лидер гильдии, Пылающий Свет сообщил, что эти люди сейчас в Лесу Холодной Весны. Должны ли мы уходить? — спросил Элементалист сто девятого уровня, третьего порядка, рядом с Доминирующим Рассветом.
— Хорошо. Да, мы немедленно отправимся. Я хочу посмотреть, каких могущественных людей пригласил Пылающий Свет, раз заявил, что он может помочь Мировым Доминаторам взять под контроль Тёмный Мир, — сказал Доминирующий Рассвет, кивая.
После чего Доминирующий Рассвет покинул Город Каменного Леса со своими подчинёнными, направляясь во внешний регион Леса Холодной Весны.
* * *
В то же время различные сверхдержавы, тайно действующие в Городе Каменного Леса, только посмеивались над возвращением Ши Фэна.
Ну и что, что Нулевое Крыло контролировало телепортационные врата Тёмного Мира?
В конце концов, игроки Тёмного Мира всё равно массово доберутся до главного континента, и теперь, когда Нулевое Крыло стало их врагом, гильдия пострадает, как только они прибудут. Членам Нулевого Крыла нигде не будет безопасно за пределами Леса Холодной Весны.
* * *
По возвращении Ши Фэн поручил менеджеру NPC организовать продвинутую комнату отдыха для команды.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, Сердце Демона уже начало рейд на третьего босса, но вы хотите тут отдыхать...? — Синяя Радуга с тревогой жаловалась.
Несмотря на усталость от поездки в Город Ядов, игроки восстанавливали значительную часть своей выносливости и концентрации, когда повышали уровень. После этого финального босса все они дважды повысили уровень, так что команда была в относительно хорошем состоянии. Они были более чем способны начать свой рейд в Башне Древнего Бога.
Тем не менее Ши Фэн сказал им пока отдохнуть, как будто он боялся, что у Сердца Демона еще недостаточно большая фора.
— Нет. Ваша выносливость и концентрация могут быть в порядке, но энергия смерти тайной земли всё ещё разъедает ваши тела. Башня Древнего Бога также обладает мощной внешней энергией. Если эти энергии нанесут слишком большой урон до того, как вы пройдете испытание, все ваши усилия пойдут прахом. Было бы лучше немного отдохнуть, чем так рисковать. Вы также можете использовать это время, чтобы выпить экзотические зелья наследия, которые вы получили, — сказал Ши Фэн, качая головой.
— Но время... — настойчивость Ши Фэна никак не успокоила Синюю Радугу.
Будущее их двух гильдий было под угрозой. Если альянс Сердца Демона захватит первый этаж раньше, чем они смогут, их гильдии долго не выживут в Тёмном Мире.
— Я сомневаюсь, что возникнут какие-либо проблемы, если вы в полной мере воспользуетесь этим зельем, — посмеиваясь сказал Ши Фэн.
Ни сброшенное оружие и экипировка, ни полученные очки навыков Наследия не были самой большой наградой команды. Вместо этого, это были экзотические зелья Наследия.
Когда игроки обычно убивали боссов Города Ядов, каждый босс сбрасывал только одно или два экзотических зелья Наследия. Более того, эти боссы возрождались только через три дня. Зная это, было легко представить, насколько ценными были зелья.
Однако, поскольку команда выполнила низший легендарный квест, каждый участник был награждён одной бутылкой.
Хотя одно экзотическое зелье Наследия может не помочь кому-то полностью разблокировать свое тело маны, в сочетании с потрясающим окружением Отеля "Свобода", это поможет этим игрокам разблокировать значительный процент. Один только этот процент значительно повысил бы их боевую мощь, поскольку он значительно улучшит силу их навыков и заклинаний.
Однако совет Ши Фэна сбил с толку Синюю Радугу и Старейшину Золото. Что он имел в виду, говоря "воспользоваться всеми преимуществами"?
Конечно, в его словах был смысл. Хотя их последовательное повышение уровня очистило их от части чужеродной энергии, многое ещё оставалось. Если бы эта энергия и энергия внутри башни разъели слишком много их тел на полпути к рейду, они были бы обречены.
Синяя Радуга и Старейшина Золото немедленно перестали тратить время. Они приказали всем своим игрокам перейти в зарезервированную комнату отдыха, отдохнуть и выпить экзотические зелья Наследия.
В общей сложности команда отдыхала более часа. Почувствовав себя отдохнувшими, Синяя Радуга и Старейшина Золото поспешили к Башне Древнего Бога Тёмного Мира вместе с основными силами своих гильдий.
К тому времени, когда группа прибыла, прошло ещё четыре часа.
Башня Древнего Бога имела семь этажей и была более тысячи метров в высоту. Игроки, которых различные силы Тёмного Мира поставили охранять вход, не пытались остановить группу, когда Синяя Радуга и Старейшина Золото прибыли. Они просто отошли в сторону и позволили силе войти в башню, уведомив команду внутри об их прибытии.
* * *
Тем временем шестиметровый орк мифического ранга сто тринадцатого уровня безжизненно лежал перед командой Сердца Демона в древнем городе на первом этаже Башни Древнего Бога.
— Старейшина Сердце, наши разведчики обнаружили четвёртый древний город, — доложил Тёмный Рейнджер место десятого уровня третьего порядка, приближаясь к Яростному Сердцу. — Кроме того, наши братья у входа сообщили мне, что члены Тёмной Рапсодии и Общества Божеств вошли в башню.
— Они, наконец, решили появиться? — отчёт удивил Яростное Сердце. — Сколько людей они послали? Члены Нулевого Крыла с ними?
Их команда уже победила третьего босса первого этажа и обнаружила последнего босса. Его удивило, что две гильдии потрудились появиться именно сейчас. Должно быть, они привели с собой мощную поддержку и были уверены в том, что превзойдут прогресс команды альянса.
— Всего чуть больше двухсот. Мы не видели никого из членов Нулевого Крыла или игроков внешнего мира среди их команды, — сообщил Тёмный Рейнджер.
— Всего чуть больше двухсот? Неужели эти гильдии сошли с ума? — на мгновение Яростное Сердце задумался, не ослышался ли он Тёмного Рейнджера третьего порядка.
Альянс Сердца Демона отправил более тысячи экспертов третьего порядка, чтобы увеличить их шансы совершить набег на Башню Древнего Бога!
Чего могут достичь жалкие двумя с лишним сотнями экспертов третьего порядка?
— Должны ли мы послать наших шпионов, чтобы узнать больше? — спросил Тёмный Рейнджер.
— Не нужно. Подумать только, что они осмелились войти в башню с таким небольшим количеством игроков, неужели они думают, что это какая-то игровая площадка? — сказал Яростное Сердце, качая головой. Посмеиваясь, он продолжил: — Пусть сражаются. Они умом тронулись, если решили, что могут положиться на Нулевое Крыло. Как только мы закончим наш рейд, мы заставим их пожалеть о своем решении!
С этими словами Яростное Сердце приказал своей команде направиться к финальному боссу. Он полностью проигнорировал вопрос, связанный с Тёмной Рапсодией и Обществом Божеств.
* * *
Тем временем основные силы Тёмной Рапсодии и Общества Божеств остановились перед дверями на первый этаж Башни Древнего Бога.
— Хорошо, давайте начнём рейд! — воскликнула Синяя Радуга, оглядывая команду.
Тёмный Мир, Башня Древнего Бога.
Команда из более чем тысячи игроков сражалась с бродячими Варварскими орками, продвигаясь по гравийной пустоши, но из-за большого количества Орков прогресс команды был довольно медленным.
Издалека казалось, что команда тонет в море Орков. Помимо территории, которую занимали игроки, Варварские орки покрывали каждый дюйм пустоши.
pets Описание монстра
[Варварский орк] (гуманоидное существо, верховный лорд)
Уровень: 112
НР: 57 000 000/57 000 000
pets Описание монстра
[Варварский орк-воин] (гуманоидное существо, великий лорд)
Уровень: 113
HP: 140 000 000 / 140 000 000
pets Описание монстра
[Варварский орк-капитан] (гуманоидное существо, величайший лорд)
Уровень: 114
HP: 500 000 000 / 500 000 000
— Старейшина Сердце, вокруг древнего города всё кишмя кишит монстрами. Если мы подойдём ещё ближе, боюсь, мы предупредим стражу Орков на городских стенах, — отозвался один из Воинов Щита сто десятого уровня, третьего порядка на передовой.
Хотя первые три города было трудно атаковать, ни в одном не было такого количества монстров. Четвёртый древний город был домом по меньшей мере для ста тысяч Орков.
Если бы их команда не состояла полностью из экспертов третьего порядка, эти Варварские орки и Варварские орки-воины давно бы уничтожили их.
— Почему этот город настолько сложнее? — Яростное Сердце нахмурился, наблюдая за Варварскими орками-капитанами на городских стенах. Стиснув зубы, он скомандовал: — Всем сменить строй! Расставьте приоритеты на монстров здесь, прежде чем мы продолжим!
В то время как их команда была более чем способна справиться с величайшими лордами сто четырнадцатого уровня, на стенах было более тридцати величайших лорда. Во внешнем мире такая сила могла бы без особых усилий разрушить города гильдий.
Было просто слишком много Орков и орков-воинов, чтобы справиться с ними с командой их размера.
Когда прозвучал приказ Яростного Сердца, команда перешла из своего V-образного строя в блоковый. Игроки MT и ближнего боя сдерживали роящихся Орков, в то время как игроки дальнего боя атаковали изнутри внутреннего слоя блока.
Как только все заняли свои места, игроки магического класса команды начали произносить длинные заклинания. Более сотни гигантских магических массивов появились над силой Орков, закрыв небо.
Четыре секунды спустя массивы приняли форму и обрушили огонь, лёд и молнии на Орков внизу.
Бум… Бум… Бум…
Оглушительные взрывы эхом прокатились по гравийной пустоши.
К тому времени, когда последнее крупномасштабное разрушительное заклинание подошло к концу, окружающая местность преобразилась. Более четырёх тысяч трупов Варварских орков и Варварских орков-воинов усеяли деформированную землю.
— Отлично! Команда с большим количеством крупномасштабных разрушительных заклинаний невероятна!
— В моей обычной команде всего несколько человек с крупномасштабными заклинаниями разрушения третьего порядка, но в настоящее время у нас их более сотни. Я сомневаюсь, что даже сверхдержавы могут выставить такую мощную команду.
— Жаль, что монстры башни не сбрасывают никакой добычи и почти не дают опыта. В противном случае мы бы сорвали джекпот.
Эксперты различных крупных держав были поражены резнёй вокруг них.
Они знали, что Сердце Демона обошло Тёмный Мир, заимствуя рабочую силу у различных крупных держав для нападения на Башню Древнего Бога и отдавая приоритет игрокам с крупномасштабными заклинаниями разрушения третьего порядка. Однако только несколько игроков одновременно использовали эти заклинания во время их предыдущих сражений. Им не разрешалось использовать эти заклинания одновременно. Шок, который они испытали, увидев, как одновременно сработало более сотни крупномасштабных разрушительных заклинаний, вышел на совершенно новый уровень.
Члены команды также поняли, насколько важны игроки с такими разрушительными заклинаниями. Они должны были признать, что эти игроки магического класса были ходячими пушками в крупномасштабном бою.
— Интересно, о чём думают люди из Тёмной Рапсодии и Общества Божеств. Я не могу поверить, что они пытаются догнать нас до финального босса всего с двумястами с лишним игроков. Их полная команда меньше, чем количество игроков, которые у нас есть с крупномасштабными заклинаниями разрушения третьего порядка, — сказал Рейнджер третьего порядка, смеясь над разрушениями вокруг.
— Я сомневаюсь, что они имеют хоть какое-то представление о том, сколько крупномасштабных заклинателей разрушения у нас в команде. Если бы они знали, они, вероятно, просто сдались бы, — добавил Элементалист третьего порядка, посмеиваясь.
Тёмная Рапсодия и Общество Божеств были грозными гильдиями в Тёмном Мире, но они были недостаточно сильны, чтобы конкурировать с объединённой мощью различных крупных держав Другого Мира.
Даже самый слабый член команды альянса был экспертом области микровосприятия в полном снаряжении ранга чистого золота сто пятого уровня. Даже у различных сверхдержав было всего несколько экспертов с такими высокими стандартами экипировки, но каждый член команды альянса носил такое снаряжение. Как именно Тёмная Рапсодия и Общество Божеств планировали конкурировать с ними?
— Хватит болтовни! Нам нужно быстро уничтожить этих Варварских орков! Если мы не будем торопиться, и они возродятся во время битвы с боссом, у нас будут проблемы! — крикнул Яростное Сердце, но тоже посмеивался.
Он с самого начала не беспокоился о попытке двух гильдий совершить набег на Башню Древнего Бога. Даже Нулевое Крыло не могло им сейчас помочь.
Команда альянса состояла не только из лучших бойцов из различных крупных держав Тёмного Мира, но и имела поддержку со стороны различных сверхдержав основного континента.
Наконец, после более чем дюжины часов сражений, Яростное Сердце и его команда уничтожили армию Варварских орков на гравийной пустоши и в древнем городе. Теперь остался только последний босс и несколько охранников.
pets Описание монстра
[Варварский орк-король] (гуманоидное существо, архаичный вид, мифический)
Уровень: 114
HP: 3 500 000,000 / 3 500 000,000
pets Описание монстра
[Варварский орк-страж] (гуманоидное существо, специализированный величайший лорд)
Уровень: 114
НР: 600 000 000 / 600 000 000
Когда они увидели Варварского орка-короля и восемь Варварских орков-стражей в древней башне в центре города, Яростное Сердце и его спутники ахнули.
Обычный мифический босс уже был серьёзной проблемой из-за их невероятно высоких базовых атрибутов и боевых стандартов. Однако мифический архаичный вид был еще более могущественным в обоих отношениях.
Между тем, система улучшит один аспект специализированных монстров. Другими словами, они могли определенным образом преодолевать порядки. Следовательно, боевая мощь специализированных великих лордов иногда может соперничать с обычными мифическими монстрами.
Теперь их команде предстояло столкнуться с восемью псевдомифическими монстрами, и, включая босса, в общей сложности с девятью противниками четвертого порядка. Эта сила может уничтожить даже города гильдий.
— Старейшина Сердце, охранники и босс слишком близки друг к другу. Если мы атакуем одного, все девять ответят, — нахмурившись, предупредил Ассасин сто десятого уровня, третьего порядка из Мировых Доминаторов.
— Тогда у нас нет выбора, кроме как сражаться со всеми одновременно. Как только мы начнём, заманим восьмерых монстров-охранников в сторону и убьём их первыми. Мы сосредоточимся на боссе позже, — решил Яростное Сердце, немного поразмыслив над этим вопросом.
Его товарищи по команде кивнули, когда услышали этот план. В то время как босса окружало довольно много мобов, у них было более тысячи игроков, и они могли легко позволить себе разделить свою боевую мощь, чтобы отвлечь босса, в то время как остальные добивали охранников, у которых было значительно меньше здоровья.
Как только план был согласован, все приступили к работе.
Однако как раз в тот момент, когда члены команды собирались разделиться и заманить босса и его восьмерых охранников, все они услышали звук серии системных уведомлений.
unsubscribe Системное сообщение
Анонс региональной системы Башни Древнего Бога: Команда успешно завершила испытание первого этажа Башни Древнего Бога. Системы телепортации на первом этаже теперь разблокированы.
unsubscribe Системное сообщение
Анонс региональной системы Башни Древнего Бога: Команда успешно завершила испытание первого этажа Башни Древнего Бога. Все игроки на первом этаже будут автоматически телепортированы во внутреннее святилище первого этажа через три минуты. Пожалуйста, сделайте необходимые приготовления.
— Это… Как это возможно?!
Услышав системные объявления, башня затихла.
— Мы ещё даже не приступили к боссу, а испытание уже завершено? Нас опередила другая команда?
— Какая-то сила тайно послала команду в башню до того, как сюда пришли мы?
— Невозможно! Никто не может выставить команду, достаточно мощную, чтобы зачистить башню так, чтобы никто этого не заметил!
Никто из команды альянса не мог поверить своим ушам, когда услышал системное объявление. В то же время все они задавались вопросом, какая команда только что покорила первый этаж Башни Древнего Бога.
Но даже после того, как они долго ломали голову, они не могли придумать никого, кто мог бы это сделать.
У них был личный опыт прохождения испытания на первом этаже, поэтому они знали, насколько это сложно. Мало того, что команде потребуется не менее тысячи экспертов третьего порядка области микровосприятия, но они также должны быть полностью вооружены первоклассным снаряжением. Их команде альянса даже пришлось позаимствовать свое первоклассное оружие и экипировку у различных сверхдержав главного континента. Приобретение достаточного количества этих предметов было просто невозможно для различных крупных держав Тёмного Мира.
— Может быть, это команда Тёмной Рапсодии и Общества Божества, Старейшина Сердце? — задался вопросом Ассасин сто десятого уровня, третьего порядка из Мировых Доминаторов.
— Невозможно! — ответ Яростного Сердца был инстинктивным. — Они вошли в башню всего полдня назад! Имея всего двести с лишним игроков, они даже не смогут справиться с монстрами внешнего мира, не говоря уже о монстрах в четырёх древних городах!
— Я думаю, вы правы. Даже с первоклассным снаряжением им потребуется много времени, чтобы разобраться в поведении и слабостях боссов. Им повезёт, если они так быстро убьют первого босса, не говоря уже обо всех четырёх, — сказал Ассасин. Он молча ругал себя за то, что был настолько глуп, чтобы думать, что Тёмная Рапсодия и Общество Божеств могут быть ответственны за захват первого этажа. — Поскольку они не смогли этого сделать, кто только что это сделал?
Все в Тёмном Мире знали, что Тёмная Рапсодия, Общество Божеств и Мировые Доминаторы были тремя сильнейшими гильдиями в их Другом Мире, и никакая другая гильдия не могла сравниться. Поэтому ему было трудно представить, что существует какая-то скрытая сила, способная совершить такой подвиг.
— Я не знаю, кто сорвал наши планы, но всё в порядке, пока это была не Тёмная Рапсодия или Общество Божеств, — прокомментировал Яростное Сердце, улучив момент, чтобы успокоить свой гнев. — Мы выясним, кто они, когда их система телепортирует нас во внутреннее святилище.
Появление третьей фракции, конечно, удивило Яростное Сердце, но это было не то, из-за чего стоило поднимать шум. Множество крупных корпораций инвестировали в Божественный Домен, и обязательно были те, кто тайно развивал свои силы, ожидая возможности проявить себя. В конце концов, такова была ситуация в Сердце Демона.
Это был не худший возможный исход. Учитывая, каким влиянием обладали Сердце Демона и различные сверхдержавы, они не боялись, что эта третья фракция не будет сотрудничать. Скорее всего, союз с ними был бы самым мудрым шагом, который могла бы сделать эта фракция.
Члены других держав кивнули в знак согласия.
Их команда представляла большинство крупных держав Тёмного Мира. Отказ от сотрудничества был бы равносилен самоубийству. Башня Древнего Бога была не единственным выходом из Тёмного Мира, и игроки могли оспаривать права на её управление раз в месяц. Самый простой способ определить нового владельца башни по истечении месяца — устроить битву между игроками, а не простое соревнование, кто быстрее совершит набег на башню.
Вскоре после того, как Яростное Сердце замолчал, под ногами у всех появилась система телепортации, отправив всех во внутреннее святилище башни.
Башня Древнего Бога, центральный зал первого этажа.
Вспышка белого света заполнила площадь центрального зала, когда все игроки на первом этаже телепортировались.
Центральный зал первого этажа был размером примерно с три спортивных стадиона. Помимо каменных големов, которые обеспечивали безопасность, в зале находилось большое количество отелей, ресторанов и магазинов. Это место может легко вместить сто тысяч игроков.
— Быстро! Найдите этих людей! — скомандовал Яростное Сердце, как только прибыл.
Хотя с первого взгляда можно было увидеть площадь, они ничего не могли сделать, чтобы остановить бегство членов третьей фракции. Игрокам не разрешалось сражаться во внутреннем святилище Башни Древнего Бога, и в этой области игроки могли свободно использовать свитки Возвращения.
Однако члены команды альянса были ошеломлены тем, что они обнаружили в ходе поисков таинственной третьей фракции.
Кроме более двухсот членов Тёмной Рапсодии и Общества Божеств и их самих, площадь была пуста…
— Где они? — Яростное Сердце тоже растерянно огляделся. — Они уже сбежали? Нет! Невозможно! Все телепортировались одновременно! Даже если они использовали свитки Возвращения в момент прибытия, мы всё равно должны были их увидеть!
Пока Яростное Сердце и его команда лихорадочно искали эту третью фракцию, к ним приблизились две фигуры. Однако Яростное Сердце и другие инстинктивно проигнорировали их.
Две фигуры были не кем иным, как Синей Радугой Тёмной Рапсодии и Старейшиной Золотом Общества Божества.
— Давно не виделись, Старейшина Сердце, — поприветствовала Синяя Радуга Яростное Сердце, подходя к нему.
— Давно не виделись? Насколько я помню, мы встречались всего несколько дней назад, — грубо ответил Яростное Сердце.
Он лично посетил две гильдии, чтобы убедить их присоединиться к Сердцу Демона. Когда он посещал Тёмную Рапсодию, его принимала Синяя Радуга, но обе гильдии глупо и окончательно отказались от доброй воли Сердца Демона, вместо этого перейдя на сторону Нулевого Крыла.
Яростное Сердце не сомневался, что эти двое были здесь, чтобы высмеять команду альянса за то, что она не смогла захватить первый этаж Башни Древнего Бога.
— Необходимо ли такое поведение, Старейшина Сердце? Я здесь только для того, чтобы передать сообщение от лидера гильдии Чёрного Пламени, — сказала Синяя Радуга, не обеспокоенная отношением человека.
— Передать сообщение? Я и не подозревал, что почётная старейшина Тёмной Рапсодии стала девочкой на побегушках у Нулевого Крыла. Мир действительно изменился, — сказал Яростное Сердце, усмехаясь.
— Это верно; мир изменился. Некоторые люди просто отказываются это признавать, — ответила Синяя Радуга, нисколько не возмущенная провокацией Яростного Сердца. Усмехнувшись, она продолжила: — Послание лидера гильдии Чёрного Пламени простое. Развивайтесь спокойно и не создавайте ненужных проблем. Если вы откажетесь, будут последствия!
— Последствия? С силой Нулевого Крыла? Фундамент и сила Сердца Демона превосходят всё, что Нулевое Крыло может представить! — Яростное Сердце презрительно зарычал. — Хотя я признаю, что мы не смогли обеспечить первую зачистку первого этажа, разве то же самое нельзя сказать о вас?
— О нас? — вопрос удивил Синюю Радугу. Через мгновение она просто покачала головой, прежде чем повернуться и уйти, не сказав больше ни слова.
Старейшина Золото, стоявший рядом с ней, только усмехнулся, прежде чем уйти.
— Над чем ты смеёшься?! — Яростное Сердце взревел вслед за стариком.
Однако он не получил ответа, и в следующий момент члены Тёмной Рапсодии и Общества Божеств вытащили свитки Возвращения из своих сумок, готовясь покинуть Башню Древнего Бога.
Как раз в тот момент, когда Яростное Сердце собирался сказать что-то ещё, он услышал голос.
— Что-то не так, Старейшина Сердце! Посмотрите на их уровни! — воскликнул Ассасин из Мировых Доминаторов.
Все члены команды альянса повернулись, чтобы изучить уровни других игроков, и то, что они увидели, совершенно ошеломило их.
— Сто пятнадцатый уровень?! Как это возможно!?
Яростное Сердце был ошеломлён от уровней Синей Радуги и других.
Даже лучшие эксперты Божественного Домена достигли только сто десятого уровня и всё ещё были далеки от сто одиннадцатого уровня. Тем не менее большинство присутствующих здесь членов Темной Рапсодии и Общества Божеств уже достигли сто пятнадцатого уровня, и даже самый низкоуровневый игрок среди них достиг сто четырнадцатого уровня.
— Как их уровни настолько высоки? Что сделало Нулевое Крыло? — глаза Яростного Сердца расширились от удивления, когда он уставился на Синюю Радугу и Старейшину Золото.
Яростное Сердце лично встретился с Синей Радугой и Старейшиной Золотом всего несколько дней назад. Тогда они оба были только на сто девятом уровне. Теперь, менее чем за неделю, они фактически повысили уровень шесть раз и достигли сто пятнадцатого уровня.
Единственное объяснение, которое Яростное Сердце смог придумать для этой ситуации, заключалась в том, что экспедиция основных сил Тёмной Рапсодии и Общества Божеств отправились с Нулевым Крылом. Однако, как бы он ни напрягал свои мозги, он просто не мог понять, как Нулевое Крыло могло так ускорить прокачку основных сил двух гильдий.
После сотого уровня прокачка стала невероятно сложной. Даже экспертам третьего порядка потребуется два или три дня неустанной работы, чтобы хоть раз повысить уровень. Тем не менее основные силы двух гильдий исчезли чуть более чем на три дня, но каждый из них набрал около пяти или шести уровней, что означало, что они повышали уровень почти дважды в день. Даже супер-гильдия, мобилизующая все свои доступные силы, чтобы помочь всего одному человеку повысить уровень, не смогла бы совершить такой подвиг.
С другой стороны, Нулевое Крыло сделало это для более чем двухсот игроков. Какие же ресурсы и людские ресурсы повлечет за собой такой подвиг?
— Старейшина Сердце, посмотрите на их снаряжение... — сказал Ассасин третьего порядка из Мировых Доминаторов, указывая на снаряжение членов Тёмной Рапсодии и Общества Божеств.
Когда Яростное Сердце сделал так, как предложил Ассасин, он ахнул от шока.
— Я сплю? — пробормотал Яростное Сердце.
Ранее его внимание было полностью занято поиском предполагаемой третьей фракции, которая захватила Башню Древнего Бога; поэтому он инстинктивно игнорировал членов Тёмной Рапсодии и Общества Божеств. Однако, после тщательного изучения членов двух гильдий, он заметил, что большинство из них носили мифриловое снаряжение вперемешку с некоторым количеством снаряжения ранга чистого и тёмного золота.
С точки зрения ранга экипировка членов двух гильдий не могла даже конкурировать с экипировкой членов команды альянса, которые были полностью экипированы в снаряжение ранга тёмного золота. Тем не менее Яростное Сердце всё ещё чувствовал невероятно мощное давление, исходящее от членов двух гильдий. По логике вещей, это не должно быть возможным даже при пятиуровневом неравенстве.
Единственное объяснение, которое Яростное Сердце смог придумать для этой ситуации, заключалось в том, что члены двух гильдий могли похвастаться оружием и экипировкой сто пятнадцатого уровня.
С точки зрения основных атрибутов, мифриловое снаряжение сто десятого уровня было примерно равно снаряжению сто пятого уровня ранга чистого золота. Между тем, хотя игроки получат некоторые базовые атрибуты от повышения уровня в пять раз, увеличение не приведет к огромному разрыву в базовых атрибутах. По крайней мере, для существования такого неравенства должна была существовать разница в один ранг. Следовательно, единственным логичным объяснением было то, что мифриловое снаряжение, которое использовали члены Тёмной Рапсодии и Общества Божеств, было сто пятнадцатого уровня.
В настоящее время снаряжение сто десятого уровня было невероятно редким даже для различных сверхдержав, в то время как снаряжение сто пятнадцатого уровня было тем, о чём прямо сейчас никто не смел и мечтать. В конце концов, для получения снаряжения сто пятнадцатого уровня требовалось убивать монстров сто пятнадцатого уровня и выше. И, как правило, только монстры в ранге великого лорда или выше имели шанс сбросить мифриловое снаряжение.
Между тем, все двести с лишним членов команды Тёмной Рапсодии и Общества Божеств были полностью экипированы мифриловым снаряжением сто пятнадцатого уровня или лучше. Это было просто смешно.
— Лидер гильдии, похоже, мы действительно сделали неправильный выбор, — Ассасин сто десятого уровня из Мировых Доминаторов не смог сдержать горькой улыбки, глядя на Синюю Радугу и остальных.
Третья фракция захватила Башню Древнего Бога? Это было просто их произвольное желание.
На самом деле, ответственными за захват Башни Древнего Бога были не кто иные, как объединенная команда Тёмной Рапсодии и Общества Божеств. Однако единственной причиной успеха двух гильдий была помощь Нулевого Крыла.
Между тем, только благодаря помощи Нулевого Крыла, Тёмная Рапсодия и Общество Божеств прошли путь от уступающих Мировым Доминаторам до превосходящих Мировых Доминаторов с большим отрывом. На самом деле, Тёмная Рапсодия и Общество Божеств теперь находились на том уровне, когда Мировые Доминаторы могло смотреть на них только с благоговением. После того, как две гильдии захватили Башню Древнего Бога, уже было очевидно, что они будут испытывать огромное развитие в Тёмном Мире.
В будущем две гильдии определённо станут правителями Тёмного Мира.
Тем временем, после завоевания Башни Древнего Бога, Синяя Радуга и Старейшина Золото больше не обращали внимания на башню, возвращаясь в свои соответствующие штабы, чтобы отдохнуть. В конце концов, им не нужно было управлять башней. В настоящее время единственным способом, которым различные силы Тёмного Мира и игроки должны были покинуть Тёмный Мир, были врата телепортации, соединённые с Лесом Холодной Весны. Что же касается использования телепортационных систем Башни Древнего Бога, то это было бы просто пустой тратой времени и ресурсов. В конце концов, им сначала пришлось бы пройти через Другой Мир, чтобы добраться до главного континента.
Вскоре после того, как Синяя Радуга и остальные покинули центральный зал, новости о Тёмной Рапсодии и Обществе Божеств, захвативших Башню Древнего Бога, также начали распространяться, как лесной пожар, по всему Тёмному Миру. Какое-то время Тёмный Мир был в смятении.
— Как это возможно? Разве они не говорили, что Сердце Демона объединилось с различными крупными державами, чтобы совершить набег на Башню Древнего Бога?
Эти две гильдии сейчас настолько сильны?
— Тёмная Рапсодия и Общество Божеств фактически взяли под контроль Башню Древнего Бога. Таким образом, похоже, что всем в Тёмном Мире придётся прислушаться к этим двум гильдиям. Учитывая, что сейчас не так много людей присоединяются к этим двум гильдиям, давайте воспользуемся этой возможностью, чтобы поскорее присоединиться к ним, пока мы всё ещё можем легко это сделать.
При известии о достижениях Тёмной Рапсодии и Общества Божеств некоторые игроки праздновали, в то время как другие чувствовали разочарование. Никто никогда не думал о таком исходе.
Союз, который Сердце Демона заключил с различными крупными державами Тёмного Мира, фактически потерпел поражение.
Этот результат укрепил позиции Тёмной Рапсодии и Общества Божеств как двух лучших гильдий Тёмного Мира. Теперь недовольство многих игроков Тёмного Мира больше не имело значения. Никто не сможет остановить развитие двух гильдий; попытка сделать это была бы просто самоубийством. В конце концов, две гильдии могли легко помешать своим врагам когда-либо выйти за пределы Тёмного Мира.
В то время как игроки могли гриндить и повышать уровень в Тёмном Мире, им катастрофически не хватало ресурсов сотого уровня. Игроки, ограниченные гриндом в Тёмном Мире, будут очень медленно прокачиваться. Если бы такая ситуация продолжалась в течение длительного периода, разрыв между членами двух гильдий и теми, кому запрещено покидать Тёмный Мир, только увеличился бы.
Между тем, среди игроков Тёмного Мира больше всего удивлены таким исходом должны быть члены Тёмной Рапсодии и Общества Божеств — особенно высшие эшелоны и лидеры двух гильдий.
Однако, что действительно удивило высшие эшелоны власти и лидеров двух гильдий, так это не успешный захват первого этажа Башни Древнего Бога, а уровни и экипировка Синей Радуги, Старейшины Золота и других.
С такими уровнями и снаряжением никакая сила не сможет противостоять их двум гильдиям даже на главном континенте, а тем более в Тёмном Мире.
Однако только Синяя Радуга, Старейшина Золото и члены основных сил двух гильдий знали, что на самом деле их наибольшая выгода от партнёрства с Нулевым Крылом заключалась не в этих предметах, а в экзотических зельях Наследия, которые они получили.
Благодаря экзотическому зелью Наследия и эффектам Отеля "Свободы", каждый член их команды успешно разблокировал в среднем сорок процентов потенциала своих тел маны. Что касается Синей Радуги и Старейшины Золота, то им двоим даже удалось высвободить шестьдесят процентов, и они были всего в сорока процентах от полного раскрытия их тел маны.
* * *
Лес Холодной Весны, Город Каменного Леса, Отель "Свобода".
— Лидер гильдии, это ужасно. Теперь Тёмная Рапсодия и Общество Божеств не только взяли под свой контроль Башню Древнего Бога, но и их основные силы намного опережают наши как по уровням, так и по экипировке. Боюсь, что с такой скоростью... — обеспокоенно сообщил Ассасин сто десятого уровня третьего порядка из Мировых Доминаторов Доминирующему Рассвету, который в настоящее время отдыхал в Отеле "Свобода", через видеочат.
— Кажется, я действительно недооценил Нулевое Крыло. Я никогда не думал, что оно будет обладать такими возможностями. Эти две гильдии, несомненно, нашли себе мощного покровителя на этот раз, — отметил Доминирующий Рассвет, его настроение было неописуемо спокойным, несмотря на то, что он прочитал отчёт своего подчинённого о достижениях Тёмной Рапсодии и Общества Божеств. Его реакция заставила подумать, что это дело совершенно не связано с ним. На самом деле, его лицо прямо сейчас украшала слабая улыбка.
— Лидер гильдии? — Ассасин третьего порядка был сбит с толку, когда увидел реакцию Доминирующего Рассвета.
— Я признаю, что Нулевое Крыло очень мощное. Однако эра Нулевого Крыла очень скоро закончится, — сказал Доминирующий Рассвет, посмеиваясь.
— Лидер гильдии, у вас есть какой-нибудь способ справиться с Нулевым Крылом и двумя другими гильдиями? — с любопытством спросил Ассасин.
Нулевое Крыло, Тёмная Рапсодия и Общество Божеств в настоящее время контролируют все выходы из Тёмного Мира. Ежедневный рост трех гильдий не был поводом для смеха. Ему было действительно трудно представить, что Мировые Доминаторы каким-то образом могут противостоять Нулевому Крылу.
— Взгляни на это, — сказал Доминирующий Рассвет, его улыбка стала шире, когда он достал темно-серый хрустальный шар и продемонстрировал его через видеочат.
Как только Доминирующий Рассвет достал хрустальный шар, пространство вокруг него начало темнеть, искаженное пространство испускало неописуемо странное чувство. Фактически, даже само пространство начало трескаться из-за злой энергии, выпущенной хрустальным шаром.
— Какая плотная энергия! Она практически может соперничать с энергией Кристаллов Семи Светил! — потрясенно воскликнул Ассасин.
— Мне нужно, чтобы ты кое-что сделал для меня. Возьми этот кристалл и собери жизни игроков Тёмного Мира. Собери столько, сколько сможешь. Как только этот кристалл соберёт достаточно энергии, это будет конец Нулевого Крыла и двух других гильдий! — сказал Доминирующий Рассвет.
— Понял. Я сейчас же этим займусь, — Ассасин кивнул, прежде чем отключить звонок.
* * *
В то же время, когда различные сверхдержавы главного континента узнали, что Тёмная Рапсодия и Общество Божеств взяли под контроль Башню Древнего Бога, они были полны удивления возможностям Нулевого Крыла.
Что касается Ши Фэна, после достаточного отдыха он вернулся в Город Белой Реки Королевства Звёзд и Луны.
Город Белой Реки, Ассоциация Авантюристов, VIP-приёмная на втором этаже.
— Лорд Бронзовый Наследник, чем я могу быть полезна? — улыбаясь спросила старший администратор Лоррейн, когда вошла в комнату.
— Я хочу перенести Затерянный Город под своим именем на Горы Демонических Волков Империи Десяти Святых. Могу я узнать, возможно ли это? — спросил её Ши Фэн.
Награбленное в ходе рейда на Город Ядов включало не только отличное снаряжение и материалы, но и Ордер на перенос городка на карты сотого и более уровней. Теперь, когда Город Каменного Леса уже пустил корни в Лесу Холодной Весны, его не следовало небрежно перемещать. Однако, чтобы гарантировать, что он сможет постоянно путешествовать между двумя основными континентами, ему также нужно было основать крепость в Горах Демонического Волка. Более того, эта крепость должна была оставаться в секрете. Немного поразмыслив над этим вопросом, он пришёл к выводу, что Затерянный Город — лучший вариант.
Затерянный Городок служил секретным оплотом Нулевого Крыла для воспитания талантов. Даже сейчас очень немногие члены гильдии знали о его существовании. Как правило, только основные члены с большим потенциалом обладали достаточной квалификацией, чтобы переступить порог городка. Более того, эти основные эксперты должны были пройти несколько проверок, прежде чем получить разрешение на въезд в Затерянный Городок. В конце концов, функция Экстраординарной Башни была просто жизненно необходима для их развития, и так же жизненно необходимо было держать её в секрете…
Теперь, когда Ши Фэн хотел создать стабильную точку телепортации внутри Гор Демонического Волка, Затерянный Городок был его лучшим вариантом.
Во-первых, точка телепортации, соединяющая два основных континента, не могла быть раскрыта слишком большому количеству людей. Следовательно, в крепости, расположенной в Горах Демонического Волка, должно быть как можно меньше действующих в ней игроков.
Во-вторых, размер крепости не должен быть слишком большим, чтобы ограничить людские ресурсы и ресурсы, необходимые для её содержания. В противном случае скрыть это было бы очень сложно. Другие силы, следящие за Нулевым Крылом, определённо заподозрили бы, что значительная часть средств гильдии исчезает без уважительной причины.
Затерянный Городок идеально соответствовал обоим условиям.
Конечно, акт переноса городка гильдии на нейтральную карту сотого с лишним уровня был также невероятно безумным. В конце концов, опасности, таящиеся на нейтральных картах сотого и более уровней, не были поводом для смеха. Если бы у рассматриваемого городка гильдии не было достаточной защиты, он мог бы не пережить даже первую волну напавших на него монстров.
Однако, с текущей силой Нулевого Крыла, пока Ши Фэн не переместит Затерянный Городок слишком глубоко в Горы Демонического Волка, защита его от периодических приливов монстров всё ещё была возможна.
— Лорд Бронзовый Наследник, перенос вашего городка в Горы Демонического Волка очень опасен. Как только ваш городок будет перенесён туда, он больше не будет защищён никаким королевством или империей. Вы уверены, что хотите осуществить перенос? — спросила Лоррейн.
— Я уверен, — кивнув, ответил Ши Фэн.
— Хорошо. Пожалуйста, укажите точное место его перемещения, — попросила Лоррейн, доставая карту Гор Демонического Волка.
— Давайте переместим его сюда, — сказал Ши Фэн, указывая на гравийный холм во внутренней части Гор Демонического Волка.
В прошлом Горы Демонического Волка были невероятно известны в Божественном Домене благодаря наличию двух точек телепортации, соединённых с Западным Континентом. Однако, в отличие от первой точки телепортации, которую обеспечил Ши Фэн, которая представляла собой магические врата, скрытые под замёрзшим озером, вторая точка телепортации была средней точкой телепортации с особыми обстоятельствами.
Средняя точка телепортации находилась внутри логова Демонического волка. Игроки, которые хотели активировать там систему телепортации, должны были сначала зачистить логово от монстров. Однако монстры внутри этого логова периодически возрождались. Более того, с каждым возрождением они будут становиться сильнее. Кроме того, никто не мог по-настоящему взять под контроль точку телепортации, поэтому, как только врата были активированы, любой игрок мог использовать врата, если у него было достаточно Магических кристаллов.
По этой причине различные сверхдержавы отчаянно боролись за монополизацию этой точки телепортации. После открытия врат телепортации огонь войны ни разу не утихал. Даже после того, как прошло десятилетие в Божественном Домене, ситуация вокруг точки телепортации оставалась чрезвычайно нестабильной.
В настоящее время Ши Фэн срочно пытался обеспечить больше точек телепортации, связывающих два основных континента. Однако ему нужно было бы потратить много времени, если бы он хотел активировать и обезопасить другие известные ему точки телепортации, поскольку активация этих точек телепортации включала в себя серию квестов. Либо так, либо точки телепортации были маленькими и могли отправлять только горстку игроков при каждом использовании. Следовательно, средняя точка телепортации, расположенная в Горах Демонического Волка, была его единственным вариантом.
Более того, средняя точка телепортации Гор Демонического Волка находилась в области сто двадцатого с лишним уровней, что всё ещё оставалось слепой зоной для нынешних сверхдержав. Он мог бы использовать эту возможность, чтобы полностью стабилизировать свое правление в этом районе. Таким образом, выбор этой точки телепортации был не особенно плохим.
— Местоположение подтверждено. Пожалуйста, предъявите ваш Ордер на перенос городка. Кроме того, вы должны заплатить комиссию за перенос в размере восьмидесяти тысяч золотых, — сказала Лоррейн, — Как только вы завершите оплату, мы как можно скорее перенесем ваш городок в нужное место.
— Восемьдесят тысяч? — Ши Фэн был поражён такой ценой.
Хотя перенос городов и городков гильдии на нейтральные карты сотого и более уровней обычно стоил больших денег, плата за перенос увеличивалась в зависимости от ранга цели. Между тем, Затерянный Городок был всего лишь базовым городком, но перенос его во внутреннюю область Гор Демонического Волка стоил восемьдесят тысяч золотых. Это было совершенно за пределами его ожиданий.
Если бы он переносил базовый город вместо базового городка, перенос, скорее всего, обанкротил бы его.
— Правильно. Выбранное вами место не только далеко, но и несколько особенное. Следовательно, плата за перенос немного дороже. Однако, пожалуйста, не волнуйтесь. Дополнительные сборы, которые мы взимаем, справедливы и разумны, — сказала Лоррейн, улыбаясь.
— Хорошо. Вот Ордер о переносе городка и восемьдесят тысяч золотых, — ответил Ши Фэн, передавая документ и средства Лоррейн.
Он внутренне радовался тому факту, что Город Каменного Леса в последнее время получал прибыль. Несмотря на значительное увеличение ежедневных расходов Нулевого Крыла из-за увеличения числа экспертов гильдии до двухсот двадцати тысяч, гильдии всё же удалось накопить ликвидный фонд в сто семьдесят тысяч золотых. В противном случае в этот раз он действительно не смог бы позволить себе плату за перенос.
— Платёж получен. Перенос будет произведён в течение тридцати минут. У вас есть один день, чтобы завершить процедуры переноса. Наши сотрудники службы безопасности покинут объект через один день, поэтому, пожалуйста, завершите процедуры переноса как можно скорее, — напомнила Лоррейн после получения оплаты.
В то же время, как Лоррейн закончила говорить, Затерянный Городок в далекой Бескостной Земле внезапно исчез.
Теперь на бесплодной пустоши осталась только кучка сбитых с толку членов Нулевого Крыла.
И в мгновение ока Ши Фэн получил запрос на звонок от Водяной Розы.
— Лидер гильдии, большие неприятности! Затерянный Городок исчез! — с тревогой сообщила Водяная Роза.
Затерянный Городок был секретным тренировочным полигоном Нулевого Крыла для воспитания опытных игроков. Хотя в городке в настоящее время размещалось всего несколько сотен игроков, все эксперты, которые успешно достигли области разума, были более искусны в борьбе с монстрами, чем даже эксперты области микровосприятия.
Единственная проблема заключалась в том, что все игроки, которых воспитывали в Затерянном Городке, были новичками очень низкого уровня. Большинство из них ещё даже не достигли сотого уровня, не говоря уже о третьем порядке. Тем не менее как только эти игроки повысят уровни и порядки, они станут опорой Нулевого Крыла. И с помощью этих игроков Нулевое Крыло, наконец, получит квалификацию, чтобы противостоять различным сверхдержавам!
Следовательно, внезапное исчезновение Затерянного Городка окажет значительное влияние на будущее развитие Нулевого Крыла.
— Всё в порядке. Это сделал я, — посмеиваясь сказал Ши Фэн.
Слова Ши Фэна заставили Водяную Розу растеряться.
— Городок исчез из-за тебя?
Затерянный Городок служил своей цели просто идеально, так почему же Ши Фэн заставил его исчезнуть прямо тогда, когда Нулевое Крыло быстро расширяло масштабы своих операций? Гильдии нужно было воспитывать много опытных игроков, чтобы обеспечить нормальную работу.
— Ммм. Я перенёс Затерянный Городок во внутреннюю область Гор Демонического Волка. В будущем нам не придётся беспокоиться о том, что стажёры будут жертвовать своим уровнем, чтобы улучшить свои боевые стандарты, — сказал Ши Фэн, кивая.
— Внутренняя область Гор Демонического Волка? Разве это не место для гринда сто двадцатого уровня? — глаза Водяной Розы расширились от шока, когда она услышала заявление Ши Фэна. Она чувствовала, что он просто сошёл с ума, осуществив такой перенос.
Карты сотого и более уровней были невероятно опасны. Это было особенно актуально для Гор Демонического Волка.
Перенос Города Каменного Леса в Лес Холодной Весны был невероятно рискованным. К счастью, там был рыцарский дивизион. С силой рыцарского дивизиона и оборонительными возможностями города они смогли справиться с приливами монстров. На самом деле, рыцарский дивизион даже взял на себя инициативу уничтожать любые приближающиеся волны монстров.
С другой стороны, Затерянный Городок был всего лишь базовым городком. Его оборонительные возможности были жалко слабыми. Несмотря на то, что Нулевое Крыло неоднократно укрепляло городок и строило множество Защитных башен и Стрелковых башен, а также оборонительную стену, Затерянный Городок все еще оставался базовым городком. Без защиты королевства или империи NPC ему очень быстро грозило бы разрушение.
— Тебе не стоит так сильно волноваться. Он должен быть способен противостоять приливам монстров, — сказал Ши Фэн, понимая беспокойство Водяной Розы.
— Но это нейтральная карта сто двадцатого уровня! — несмотря на заверения Ши Фэна, Водяная Роза все еще не могла перестать беспокоиться. В конце концов, у Затерянного Города не было защиты рыцарского дивизиона.
— Ладно, как продвигается сбор стражей-инвалидов? — спросил Ши Фэн, меняя тему.
— Сбор стражей-инвалидов продвигается относительно гладко. У нас их уже более сотни. Согласно твоим указаниям, мы собрали только тех, у кого потенциал роста выше двадцати. Однако даже у самого сильного из них есть только потенциал роста в тридцать две единицы — сказала Водяная Роза.
— Так много? — Ши Фэн был удивлён, когда услышал отчет Водяной Розы, — Немедленно собери их всех в Резиденции. Самое время пустить их в дело.
Ранее, хотя он усилил множество личных стражей, используя Фрагмент Литературы Древнего Бога, их всё ещё было далеко недостаточно для нужд Нулевого Крыла. Однако сбор Сущности души, необходимых для Укрепления души, был непростой задачей. Более того, NPC с высоким потенциалом роста были невероятно редки. С момента обнаружения последней партии NPC до сих пор Нулевое Крыло почти не находило NPC с высоким потенциалом роста.
Это также можно было бы назвать ограничением Фрагмента Литературы.
Однако Вода Жизни Древа Жизни была другой. Она не только могла немного повысить потенциал роста NPC, но и могла воскрешать мёртвых NPC или в течение короткого времени исцелять тяжело раненных NPC. Вода Жизни была манной небесной для NPC, потенциал роста которых резко снизился из-за тяжёлых травм.
После того, как Ши Фэн закончил говорить, он достал свиток Переноса гильдии и немедленно телепортировался обратно в Город Каменного Леса.
Город Каменного Леса, Резиденция Нулевого Крыла.
В большом конференц-зале Резиденции в настоящее время в очереди стояло более сотни NPC, излучающих унылые и вялые ауры. Эти NPC были либо калеками, либо гражданскими лицами с чрезвычайно слабыми жизненными аурами. Что касается одежды, то они носили либо потрёпанные доспехи, либо изодранную льняную одежду. И даже самый высокоуровневый человек среди них был чуть выше пятидесятого уровня, а самый низкоуровневый человек был двадцатого уровня. Из-за присутствия этих NPC великолепный конференц-зал больше походил на лагерь беженцев.
— Лидер гильдии, все в сборе, — сообщила Водяная Роза, подходя к Ши Фэну. — Ты действительно планируешь использовать драгоценную Воду Жизни на этих людях?
На данный момент она уже узнала о Древе Жизни, посаженном во внутреннем дворе на верхнем этаже Отеля "Свобода", потому что во время отсутствия Ши Фэна трём другим людям было поручено обеспечить нормальную работу внутреннего двора. Она была одним из таких людей.
Когда она впервые увидела фрагментированный божественный артефакт Древо Жизни, она в шоке зависла перед ним. Она и подумать не могла, что гильдия, к которой она принадлежала, была такой удивительной. В настоящее время различные сверхдержавы Божественного Домена ещё даже не обладали легендарными предметами, не говоря уже о фрагментированных божественных артефактах. Но у Нулевого Крыла был фрагментированный божественный артефакт.
Более того, Древо Жизни может даже ежедневно производить семнадцать капель Воды Жизни. Вода Жизни была невероятно ценным предметом, который можно было получить в Божественном Домене только по счастливой случайности. В конце концов, Вода Жизни может быть использована для воскрешения мертвых NPC. Для различных сил, которые были чрезвычайно обеспокоены смертью своих личных стражей, Вода Жизни была абсолютным сокровищем.
В конце концов, личные стражи были намного сильнее игроков, способные на подвиги, которые были за пределами возможностей нынешних игроков. Только получить несколько капель Воды Жизни было невероятно трудной задачей даже для сверхдержав. В результате сверхдержавы не осмелились небрежно выставлять своих личных стражей на рискованные операции.
Но Нулевое Крыло каждый день производило семнадцать капель Воды Жизни. Следовательно, им вообще не нужно было беспокоиться о потере своих могущественных личных стражей, и они могли свободно использовать этих NPC во всех видах квестов и экспедиций.
Однако даже для нынешнего Нулевого Крыла ежедневная добыча семнадцать капель Воды Жизни всё ещё была слишком низкой для нужд гильдии. Если бы им понадобилось исцелить этих сто с лишним NPC, им пришлось бы израсходовать весь запас, который они накопили к настоящему времени.
Было бы нормально, если бы они тратили всю свою Воду Жизни на исцеление NPC с высоким потенциалом роста, но все NPC, собранные здесь, были NPC с очень низким потенциалом роста. Даже если бы они восстановились до пикового состояния, их потенциал роста не увеличился бы намного. Использовать Воду Жизни на этих NPC было бы просто пустой тратой.
— Ммм, я хочу испытать свою удачу, — сказал Ши Фэн, улыбаясь, когда увидел нежелание на лице Водяной Розы.
— Испытать свою удачу? — ответ Ши Фэна вывел Водяную Розу из себя.
В то время как испытывать свою удачу было прекрасно, делать это ценой Воды Жизни было просто экстравагантностью. Если бы различные силы Божественного Домена услышали об этом, они определенно сошли бы с ума и попытались задушить Ши Фэна до смерти.
— Никогда не знаешь, что мы получим, — возразил Ши Фэн, посмеиваясь. — В любом случае, это пустая трата, позволить Воде Жизни просто без дела валяться в хранилище.
Тратить Воду Жизни на исцеление этих искалеченных NPC было действительно расточительно. Однако никто не мог гарантировать, что эти NPC останутся посредственными после того, как они восстановятся до своего пика.
Более того, он также не заставлял Водяную Розу случайным образом собирать раненых NPC. Вместо этого он попросил её выбрать раненых NPC, которые были на третьем порядке или выше. В то же время эти NPC также должны были иметь потенциал роста двадцать или выше.
В Божественном Домене любой NPC, способный достичь третьего порядка, не будет обладать низким потенциалом роста. Между тем, отметка в двадцать пунктов для потенциала роста была важным поворотным моментом для NPC третьего порядка.
В прошлом различные сверхдержавы экспериментировали с использованием Воды Жизни на искалеченных NPC третьего порядка. Результат, который они получили, заключался в том, что все искалеченные NPC третьего порядка с потенциалом роста ниже двадцати, не смогли достичь мифрилового ранга стража даже после восстановления от ран.
Конечно, это не означало, что все искалеченные NPC третьего порядка с потенциалом роста двадцать или выше достигнут стандарта мифрилового стража, как только они восстановятся; просто шансы на успех были намного выше.
К счастью, кроме Нулевого Крыла, ни одна другая сила в настоящее время не искала таких NPC. В результате Нулевому Крылу удалось обнаружить довольно много этих NPC. А учитывая потенциал роста собранных NPC, шансы на то, что среди них будут отличные стражи NPC, были довольно высоки.
На самом деле, если бы среди этих ста с лишним NPC появились два или три тёмно-золотых стража, Нулевое Крыло сорвало бы джекпот. В конце концов, NPC, способные достичь стандарта темно-золотого стража, были невероятно редки в Божественном Домене. Хотя Ши Фэн знал о довольно большом количестве темно-золотых стражей в своей предыдущей жизни, он не знал, где их найти, поскольку сверхдержавы держали под строгим контролем всю информацию об этих NPC. Он знал о местонахождении и обстоятельствах Кайта только потому, что Кайт был родом из Королевства Звёзд и Луны, а его владельцем был игрок-торговец с болтливым языком.
После чего Ши Фэн предоставил по одной капле Воды Жизни каждому присутствующему NPC, его действия причинили Водяной Розе душевную боль.
Каждая капля Воды Жизни была эквивалентна жизни NPC с высоким потенциалом роста. Вода Жизни также может значительно увеличить скорость прокачки их членов гильдии. Гильдия может совершать набеги на мифических полевых боссов, не беспокоясь о цене, необходимой для этого. Эти сто с лишним капель Воды Жизни могут легко поднять силу основных сил Нулевого Крыла на совершенно новый уровень.
Получив Воду Жизни от Ши Фэна, унылые NPC сразу просветлели, как будто они только что увидели свет надежды.
Как только все собравшиеся NPC получили свою долю Воды Жизни, они в последний раз взглянули на Ши Фэна, прежде чем без колебаний выпить Воду Жизни.
Плотная аура жизни немедленно заполнила комнату. Она была настолько плотной, что клетки в теле Водяной Розы почувствовали себя бодрее, её разум приобрёл большую ясность.
После того, как это явление продолжалось в течение трёх секунд, мощная аура охватила всю комнату, как будто Дракон пробудился ото сна. Водяная Роза не удержалась и отступила на несколько шагов назад.
— Как это возможно?! — глаза Водяной Розы наполнились шоком, когда она посмотрела на NPC, которые всё ещё выглядели как толпа нищих, стоящих перед ней.
Однако в этот момент ощущение, которое она получила от NPC, было совсем не похоже на ауру нищего. Вместо этого они казались закалёнными в боях воинами, сражавшиеся на бесчисленных полях сражений. Несмотря на то, что они всё ещё были одеты в потрёпанные доспехи и изодранную льняную одежду, их закаленные ауры и переполненная мана удерживали обычных людей от случайного приближения к ним.
"Похоже, на этот раз мы действительно сорвали джекпот", — Ши Фэн также немного разволновался, когда почувствовал ауру NPC перед ним.
Первоначально он думал, что ему повезёт получить хотя бы двух или трёх стражей ранга тёмного золота из этих ста с лишним NPC. Однако, похоже, он жестоко ошибался.
Сила объединённой ауры, которую в настоящее время выпускали эти сто с лишним NPC, уже могла соперничать с силой команды из ста человек рыцарей третьего порядка — несмотря на то, что эти NPC были оснащены чрезвычайно потрёпанным оружием и экипировкой. Если бы они были полностью экипированы эпическим оружием и экипировкой, их объединённая аура определенно была бы намного сильнее, чем у команды рыцарей третьего порядка из ста человек.
После чего Ши Фэн и Водяная Роза начали проверять обновлённую статистику этих NPC, чтобы получить лучшее представление о стандартах этих NPC.
Как только они завершили осмотр, Водяная Роза была ошеломлена.
Из ста с лишним собравшихся NPC даже самый слабый был на уровне стандарта таинственно-железного стража. Этих таинственно-железных стражей насчитывалось всего сорок семь человек, но каждый из них обладал очень высоким потенциалом роста для таинственно-железных стражей. С помощью Фрагмента Литературы Древнего Бога у Ши Фэна был отличный шанс поднять их до уровня мифриловых стражей.
Что касается остальных пятидесяти семи NPC, сорок девять из них были мифриловыми стражами, шесть были стражами ранга чистого золота и двое были тёмно-золотыми Стражами. Такой исход был просто нелепым.
В то время как Водяная Роза смотрела на двух тёмно-золотых стражей, внимание Ши Фэна было приковано к пожилому мужчине, одетому в серую мантию. Несмотря на то, что потенциал роста этого пожилого человека был только на уровне стандарта мифрилового стража, глаза Ши Фэна светились удивлением, когда он смотрел на него.
Великий Волшебник четвёртого порядка?!
Ши Фэн не мог поверить своим глазам, глядя на стоявшего перед ним пожилого мужчину в сером. Четвёртый порядок!
Это был настоящий источник силы, личность, стоявшая на вершине Божественного Домена!
Заметив шок Ши Фэна, внимание Водяной Розы переключилось на Великого Волшебника четвёртого порядка. Сначала она была удивлена, но за этим быстро последовало разочарование.
Она только что заметила потенциал роста пожилого мужчины.
— Какая жалость, — вздохнула Водяная Роза, — Четвёртый порядок потрясающий, но его потенциал роста мифрилового ранга будет его сдерживать.
Обычно бронзовые и таинственно-железные стражи достигают своего предела на третьем порядке. В то время как мифриловые стражи были сильнее бронзовых и таинственных железных рангов, они натыкались на стену на четвёртом порядке, с мизерными шансами добраться до пятого.
Каждый день всё больше игроков Божественном Домене достигали третьего порядка, и пройдёт совсем немного времени, прежде чем топовые эксперты различных сверхдержав начнут бросать вызов своим квестам на продвижение до четвёртого порядка. Как только они выполнят эти квесты, сила NPC четвёртого порядка станет весьма ограниченной, особенно у мифриловых стражей четвёртого порядка. Боевая мощь мифрилового стража четвёртого порядка была только на уровне эксперта четвертого порядка в полном, первоклассном снаряжении. Они могли быть сильными, но они не были непобедимыми.
— Жалость? — Ши Фэн покачал головой и рассмеялся, но больше ничего не сказал.
— На этот раз нам так повезло, лидер гильдии. Теперь у нас есть еще два тёмно-золотых стража: Рыцарь-Хранитель и Оракул. Если добавить ещё двоих твоих личных стражей, ты сможешь сформировать полноценный рейдовый отряд, чтобы уничтожать высокоранговых полевых боссов, — радостно сообщила Водяная Роза.
Ши Фэн был одним из графов Города Белой Реки, поэтому у него были полномочия нанять четырёх личных стражей. Если бы он принял этих новых тёмно-золотых стражей, он мог бы использовать своих четырёх личных стражей с максимальной эффективностью. тёмно-золотые стражи были невероятно редки. У большинства, если не у всех, сверхдержав их не было.
— Я передам этих двух тёмно-золотых стражей. Ты и Снег будете воспитывать по одному. Вы обе тоже графы, так что у вас должно быть несколько дополнительных мест, — сказал Ши Фэн, качая головой. — Я возьму этого одетого в серое старца.
Тёмно-золотые стражи были чрезвычайно полезны, особенно когда игрокам не нужно было беспокоиться об их смерти. Сформировать стандартный рейдовый отряд из четырех человек только со стражами ранга тёмного золота или лучше было бы мечтой.
Однако он почти всегда действовал в одиночку. Вместо того, чтобы брать двух тёмно-золотых стражей себе, Нежный Снег и Водяная Роза могли бы лучше использовать их. Две женщины часто возглавляли команды по гринду и рейдам в подземелья. Тёмно-золотые стражи значительно увеличили бы силу их соответствующих команд.
— Но, лидер, этот старец всего лишь мифриловый страж... — решение Ши Фэна удивило Водяную Розу.
Ши Фэн был лидером гильдии Нулевого Крыла, образцом для подражания и лицом. Даже если он не хотел двух тёмно-золотых стражей, он должен был, по крайней мере, взять стража ранга чистого золота. Выбор мифрилового стража, даже Великого Волшебника четвертого порядка, сделает его посмешищем.
— Мифриловый страж довольно силён, — посмеиваясь сказал Ши Фэн, — А ее он Великий Волшебник четвёртого порядка. Он мог бы служить магистратом в крупном городе любого королевства или империи. Он — настоящая сила в Божественном Домене.
Водяная Роза считала мифриловых стражей бесполезными только из-за того, что у Нулевого Крыла было более тридцати золотых стражей, но даже у различных сверхдержав на этой стадии игры не было бы больше двух или трёх стражей ранга чистого золота. У некоторых их было даже меньше.
Обычно различные сверхдержавы относились к мифриловым стражам как к своим собственным детям, не говоря уже о страже, который уже достиг четвёртого порядка.
Следует знать, что у мифриловых стражей просто был шанс достичь четвёртого порядка; их успех не был гарантирован. Четвёртый порядок был важным поворотным моментом не только для игроков, но и для NPC. Достижение четвёртого порядка было невероятным подвигом для всех в Божественном Домене.
Даже стражи ранга чистого золота не могли гарантированно достичь четвёртого порядка. У них просто было больше шансов.
Основываясь на собранной статистике прошлых игроков, у стражей ранга чистого золота был только тридцать процентов шанс выполнить квест на продвижение до четвёртого порядка. Шансы тёмно-золотых стражей составляли примерно около сорока процентов. Конечно, даже если личный страж провалил квест на продвижение до четвёртого порядка, он может бросить ему вызов снова. Игрокам придётся только вкладывать больше ресурсов, чтобы увеличить их силу.
Однако выполнение квестов на продвижение до четвёртого порядка было трудоёмким процессом как для игроков, так и для неигровых персонажей. Личным стражам придётся ждать целый месяц, прежде чем они смогут бросить вызов квесту после его провала. Следовательно, было легко представить, сколько времени потребуется, чтобы воспитать NPC четвёртого порядка.
Что касается найма NPC четвёртого порядка в качестве личного стража, это было просто неслыханно. Ши Фэн не слышал ни об одиночном игроке, набирающем NPC четвёртого порядка. В лучшем случае, некоторые набирали NPC третьего порядка.
Если бы он раскрыл информацию этого пожилого человека, различные сверхдержавы, скорее всего, умерли бы от зависти.
Хотя потенциал роста Волшебника в сером был несколько недостаточным по сравнению с тёмно-золотыми стражами, Ши Фэна это не беспокоило. У него было много предметов, которые могли бы повысить потенциал роста NPC, а у этого старика был высокий класс для мифрилового стража. Приложив немного усилий, его повышение до ранга чистого золота стало бы вполне возможным.
После чего Ши Фэн нанял пожилого мужчину в качестве одного из своих личных стражей.
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Когда она увидела статистику Версаля, Водяная Роза потеряла дар речи. После восстановления другие NPC третьего порядка поднялись в среднем до сто двадцатого уровня. Рыцарь-Хранитель ранга тёмного золота, которого она завербовала, был аж сто двадцать первого уровня, а Версаль был всего сто двенадцатого?
Версаль даже не достиг уровня, необходимого для выполнения квестов на продвижение до четвёртого порядка. Он также был гораздо более низкого уровня, чем обычные личные стражи.
— Уже почти время. Перенос Затерянного Городка уже должен быть завершён. Немедленно собери членов основных сил, а также всех потенциальных новичков и основных членов, которые подписали наш контракт о конфиденциальности. Отныне Затерянный Городок будет нашей штаб-квартирой развития, — сказал Ши Фэн, взглянув на часы.
— Это всё, глава гильдии? А как насчёт безопасности Затерянного Городка? — обеспокоенно спросила Водяная Роза.
Горы Демонического Волка были гораздо более опасным местом, чем Лес Холодной Весны, поэтому защита крепости там была бы гораздо более сложной задачей. Более того, Затерянный Городок не был базовым городом, а всего лишь базовым городком.
Тем не менее Ши Фэн хотел только разместить контрактных рекрутов гильдии и основных членов. Даже с учётом основных сил гильдии, в городке было бы всего около пяти тысяч игроков.
Это было намного больше, чем то, что они размещали в Затерянном Городке до этого, но городок занимал только нейтральную карту до сотого уровня. Небольшого количества высокоуровневых NPC и игроков было более чем достаточно, чтобы справиться со случайным приливом монстров. Однако у них не было бы преимущества в уровне в Горах Демонического Волка.
— Обычно безопасность могла быть проблемой с таким небольшим количеством членов, но сейчас у нас есть время, — утешил Ши Фэн спутницу, указывая на Версаля. — С ним там нам не придется беспокоиться о безопасности.
— Но он всего лишь сто двенадцатого уровня и мифрилового ранга... — напомнила Водяная Роза.
— Расслабься. Его будет более чем достаточно, — сказал Ши Фэн, не потрудившись объяснить. В заключение он продолжил: — Просто передай сообщение.
— Ну ладно. Я пойду уведомлю их... — Водяная Роза уныло согласилась, отправившись уведомить членов гильдии, о которых упомянул Ши Фэн. Поскольку он был так уверен, настаивать было бы неуместно.
Не прошло и получаса, как все контрактные рекруты Нулевого Крыла и основные члены использовали предоставленный Ши Фэном свиток Переноса гильдии и прибыли в Затерянный Городок, который превратился в зимнюю страну чудес.
Когда члены Нулевого Крыла телепортировались в Резиденцию Затерянного Городка, площадь Резиденции быстро стала переполненной.
— Что это за место? Почему я чувствую, что чужеродная энергия пытается вторгнуться в моё тело?
— Мои чувства так притупились, и я внезапно проголодался. Разве начальство не говорило, что они приведут нас на священную тренировочную площадку? Что здесь происходит?
— Мои друзья завидовали, что меня выбрали для участия в специальной подготовке гильдии, а их нет, но почему это место кажется мне меньшим, чем Городе Каменного Леса?
По прибытии в Затерянный Городок новобранцы и основные члены Нулевого Крыла, все из которых обладали высоким потенциалом, заинтересовались ситуацией и вступили в жаркие дискуссии. Новобранцы были особенно растеряны. Они ничего не знали о Затерянном Городке, и теперь их бросили в такие суровые условия. Они не могли заставить себя поверить, что это священная тренировочная площадка. Просто выжить в этом городке в долгосрочной перспективе было бы проблемой.
Ситуация начала беспокоить Водяную Розу. Новое местоположение города было совсем не таким, как она себе представляла. Даже игрокам третьего порядка, таким как она, было бы трудно выжить здесь, не говоря уже о последних стажёрах гильдии, которые еще не достигли третьего порядка.
Излишне говорить, что тренироваться и бороться со случайными приливами монстров было бы практически невозможно. Игрокам повезло бы продемонстрировать свои обычные боевые стандарты в такой суровой местности, не говоря уже о том, чтобы улучшить их.
Во время своего предыдущего визита в Горы Демонического Волка она оставалась во внешней области нейтральной карты, где окружающая среда не была особенно суровой, но теперь, когда она стояла во внутренней области, она ощущала себя вялой, и её чувства значительно притупились. Постоянный голод, терзающий её разум и тело, также доставлял ей немалый дискомфорт.
Самое главное, что мана здесь ощущалась как ледяной ад. Сильная, ледяная мана заполнила область, и Водяная Роза могла ощущать лишь скудное количество других элементов. Манипулировать маной в этой зоне было бы практически невозможно.
Когда игроки не могли манипулировать маной, как они должны были улучшаться?
— Лидер гильдии, вы же не собираетесь оставлять этих членов второго порядка здесь для обучения, не так ли? — Синий Мороз с тревогой спросил Ши Фэна.
Синий Мороз узнал в этом районе внутреннюю область Гор Демонического Волка и знал, что самый низкоуровневый монстр был сто двадцатого уровня. Это было бы потрясающее место для прокачки и тренировки игроков его уровня и порядка, но новобранцы Нулевого Крыла и участники второго порядка только зря потратили бы здесь своё время.
Эти участники были будущим Нулевого Крыла. Отправка их в такое место, чтобы тратить свое время, дорого обойдется гильдии.
— Оставить здесь для их обучения? — покачав головой, Ши Фэн сказал: — Такая замечательная вещь невозможна.
Ответ Ши Фэна смутил Синего Мороза. Он не мог понять, что такого замечательного было в этом замороженном адском пейзаже.
Но Ши Фэн не объяснил своё заявление. Вместо этого он встретился с NPC Ассоциации Авантюристов, чтобы завершить процедуры переноса. После завершения, NPC быстро покинули Затерянный Городок, сделав и без того заброшенный городок ещё более одиноким.
В этот момент звук системного объявления зазвенел у всех в ушах.
unsubscribe Системное сообщение
Объявление системы региона Затерянного Городка: Новое местоположение городка подвержено таинственному проклятию. Избыток маны, излучаемой игроками, будут поглощать призраки, превращаясь в монстров. Пожалуйста будьте осторожны с атаками этих монстров.
Вскоре после завершения анонса системы и до того, как члены Нулевого Крыла смогли переварить информацию, полупрозрачные гуманоидные призраки начали проявляться вокруг некоторых членов Нулевого Крыла. Эти гуманоидные призраки оказались клонами игроков, рядом с которыми они стояли. У них даже были те же уровни, что и у их человеческих коллег. В тот момент, когда их формы были завершены, эти призраки напали на игроков.
Не понимая, что происходит, все были в шоке.
К счастью, все они являлись экспертами Нулевого Крыла, и хотя их уровни и порядки не соответствовали стандартам, они обладали боевыми стандартами экспертов. Даже самый слабый игрок там мог добраться до пятого этажа Башни Испытаний. У них не было проблем с адекватным ответом на атаки призраков. Тем временем игроки, которые не подверглись нападению, присоединились к драке, нацелившись на призраков рядом с ними.
Однако через мгновение произошло ещё кое-что удивительное.
У призрачных клонов оказались те же боевые стандарты, что и у их человеческих коллег. Более того, атаки других игроков оказались совершенно неэффективными.
— Ваше обучение официально началось! Будьте осторожны с призраками, которые появятся рядом с вами! Никто, кроме игрока, которого копируют призраки, не может им ничего сделать! Если эти призраки убьют вас, вы не только потеряете уровень, но и не сможете войти в систему в течение дня! — предупредил Ши Фэн, наблюдая, как члены Нулевого Крыла сражаются с этими призрачными монстрами.
Горы Демонического Волка не был обычным местом. Внутренняя область карты фактически считалась запретной землёй.
В каждой запретной земле в Божественном Домене имелся какой-то механизм, который делал выживание особенно трудным. Внутренний регион Гор Демонического Волка имел это проклятие.
Ши Фэн не знал точно, что это за проклятие, и не знал, кто несёт за него ответственность, но он знал, что бесконечный поток призраков будет появляться, чтобы атаковать и преследовать любого игрока, отдыхающего в городе или городке, расположенном в этой области, не позволяя никому оставаться в регионе надолго.
Многие члены Нулевого Крыла ахнули, когда услышали предупреждение Ши Фэна.
Где же тут обучение?
Это была просто казнь!
Теперь они сражались с этими призраками, поэтому знали, что у духов те же боевые стандарты, что и у игроков, которых они клонировали. Однако, в отличие от игроков, призраки не страдали от суровых условий окружающей среды. Следовательно, монстры распоряжались максимальной боевой мощью своих соответствующих игроков. Другими словами, призраки были сильнее клонированных игроков.
Что ещё хуже, они потеряют полный уровень и будут на целый день отстранены от игры, если умрут. Как же они должны были догнать основных экспертов в этой ситуации?
В то время как многие из его товарищей по гильдии жаловались, Синий Мороз, который был вовлечён в ожесточенную битву со своим призраком, кое-что понял, и в его глазах вспыхнуло возбуждение.
Игроки были в невыгодном положении против этих призраков, и они даже не могли манипулировать окружающей маной из-за её жестокой, предвзятой природы. Единственный вариант, который у них остался, — это найти способ манипулировать и использовать ману внутри себя, чтобы победить призрачных клонов.
Поскольку эти призраки имитировали как поведение игроков, так и боевые стандарты, игроки также могли предсказывать ходы своего противника в определённых ситуациях.
С этой мыслью Синий Мороз обнаружил, что с его призрачным двойником намного легче сражаться. Он также обнаружил многие свои собственные недостатки, убив двух зайцев одним выстрелом.
К сожалению, эти бои не принесли бы такой пользы игрокам второго порядка, как игрокам третьего порядка, таким как он. Тем не менее игроки второго порядка всё ещё могли использовать свои навыки и заклинания в этой суровой обстановке, где игрокам третьего порядка приходилось нелегко. Пока игроки второго порядка неуклонно тренировали свои боевые стандарты, коэффициент выполнения навыков и заклинаний, они были более чем способны победить своих призраков.
Мало того, что эти призраки не были проблемой, которую они все предполагали, но они также были идеальными партнёрами по обучению для таких экспертов, как они. Только этот вид обучения был немного слишком рискованным.
Вскоре остальные члены Нулевого Крыла поняли то же самое, и многие перестали жаловаться, полностью погрузившись в битву.
— Лидер гильдии, это удивительное место! Это как естественная тренировочная площадка! Хотя её использование стоит дорого, эффективность тренировок каждого будет в несколько раз выше обычной. Эксперты третьего порядка, которые не раскрыли весь потенциал своих Тел маны, скорее всего, сделают это, проведя здесь месяц, — сказала Водяная Роза, её глаза ярко светились, когда она наблюдала, как члены Нулевого Крыла перед ней неуклонно становятся сильнее.
Члены основных сил Нулевого Крыла уже разблокировали значительную часть своих Тел маны. Если бы они тренировались здесь, они выполнили бы задачу не более чем за десять дней. Как только они это сделают, у гильдии будет более сотни экспертов третьего порядка со ста процентами их Тел маны под их командованием!
Просто думаю об этой ликующей Водяной Розе.
Обучение здесь было жестоким и опасным, но по сравнению с его преимуществами, стоимость была не слишком высокой. Даже если игроки умрут, они потеряют только уровень и некоторое время. Основные силы Нулевого Крыла уже были намного выше по уровню, чем лучшие эксперты различных сверхдержав, так что потеря не будет проблемой. Более того, Затерянный Городок теперь занимал нейтральную карту сто двадцатого уровня. Прокачка уровней здесь была бы лёгкой, и обмен уровней на прогресс в разблокировании их тел маны, безусловно, был стоящим обменом на Нулевое Крыло.
В то время как члены Нулевого Крыла усердно работали над улучшением, Ши Фэн добрался до Экстраординарной Башни. Он не обращал особого внимания на сражения каждого.
Таинственное проклятие было лишь дополнительным преимуществом для переноса Затерянного Городка на Горы Демонического Волка. Экстраординарная Башня всё ещё была самым ценным аспектом городка.
Экстраординарная Башня всегда была лучшим местом для игроков, чтобы постичь принципы области истины. Тренировки в этой башне могут перенести игроков из области разума в области трансцендентности. Однако Ши Фэн смог разблокировать только второй этаж башни, который предлагал руководство для достижения области вознесения, из-за нехватки Магических кристаллов. В результате он не получил никаких указаний или подсказок о переходе в следующую область.
Но теперь доход в Магических кристаллах Нулевого Крыла взлетел до небес из-за популярности Города Каменного Леса и телепортационных врат Тёмного Мира. За последние несколько дней два источника предоставили более трёхсот тысяч Магических кристаллов, что полностью превзошло ожидания Ши Фэна.
И это теперь позволило Ши Фэну разблокировать третий этаж Экстраординарной Башни.
Добравшись до башни, Ши Фэн вызвал ее интерфейс и открыл третий этаж. Как только он это сделал, он услышал звук системного уведомления.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Первые два этажа Экстраординарной Башни уже разблокированы. Вы хотите заплатить 1 000 000 Магических кристаллов, чтобы разблокировать третий этаж?
— Разблокируй!
В тот момент, когда Ши Фэн решил открыть третий этаж Экстраординарной Башни, один миллион Магических кристаллов распался внутри его сумки, превратившись в поток маны, который потек в саму башню.
Когда поток маны потек в Экстраординарную Башню, вырезанные божественные руны на внутренних стенах сами собой засветились и восстановились.
В то время как божественные руны стали более совершенными, внешний вид башни значительно изменился.
С Экстраординарной Башней в центре, сильная мана, которая заполнила Затерянный Городок, начала подчиняться. Мана вокруг башни стала плотнее, а сама башня выпустила древнюю священную ауру, которая распространилась по всему городку, вселяя спокойствие в любого, кого она косалась.
— Какая удивительная аура! Даже мой голод исчез!
— Это ещё не всё. Мой разум кажется намного яснее, а также моя выносливость и концентрация начали восстанавливаться. Я чувствую, что могу сражаться с этими призраками целый день без отдыха.
Когда священная аура наполнила городок, сражающиеся члены Нулевого Крыла возрадовались.
Они были в абсолютном невыгодном положении по сравнению со своими призрачными коллегами, и они знали, что смерть была только вопросом времени. Чужеродная энергия слишком быстро разъедала их тела. Однако ситуация изменилась. Хотя в их окружении всё ещё не хватало какой-либо элементальной маны, кроме льда, эта священная аура очистила область от чужеродной энергии. В результате их разум во время боя прояснился, что продлило их выживание.
Между тем, каждый призрак появился с усилением маны жизни, которое указывало на их оставшуюся продолжительность жизни и имело только шестичасовую продолжительность. Если бы они могли продержаться против этих фантомов более шести часов, призраки автоматически исчезли бы, даже если бы игроки не смогли победить их. Кроме того, Ши Фэн сообщил им, что эти призраки появляются у каждого игрока только один раз в день. Если они продержатся целых шесть часов, они могут провести остаток дня, спокойно отдыхая в Затерянном Городке.
Конечно, игроки, которые хотели посвятить себя становлению сильнее, особенно те, у кого высокие боевые стандарты, не будут удовлетворены шестичасовыми тренировками. В результате эти игроки дорожили своей шестичасовой боевой сессией даже больше, чем остальные.
Более того, призраки не будут появляться для всех. В конце концов, появление этих призраков было результатом проклятия. Чем сильнее был игрок, тем менее эффективным было бы проклятие. Призраки могут даже не появляться у более сильных игроков и почти никогда не появятся у игроков, которые уже полностью раскрыли потенциал своих тел маны.
В то время как все были удивлены и воодушевлены новыми изменениями в Затерянном Городке, священная аура Экстраординарной Башни наконец наполнила городок. В то же время вокруг Затерянного Городка образовался полупрозрачный барьер, полностью изолировавший его. Этот барьер также успокаивал жестокую, ледяную ману в городке, создавая стабильную среду маны. Мана была не очень плотной, но ее было достаточно, чтобы очистить умы игроков от бесполезных мыслей.
— Что сделал лидер гильдии? — Водяная Роза была потрясена, когда почувствовала изменения. Она уже испытывала это странное ощущение раньше. Если быть точным, она экспериментировала с ним во время своих путешествий в пределах Врат Наследия Крепости Звёздного Света!
Единственным отличием была гораздо более низкая плотность маны в городке, что привело к гораздо меньшему увеличению её умственных способностей. В целом, эффективность обучения в Затерянном Городке была едва ли третью от Врат Наследия.
Тем не менее это было поразительно!
Затерянный Городок мог вместить гораздо больше игроков, чем Врата Наследия, и, хотя это было бы не так полезно, это была идеальная тренировочная площадка для игроков третьего порядка, когда они пытались разблокировать свои тела маны.
Кроме того, магический барьер значительно увеличил обороноспособность городка. С установленным барьером победить приливы монстров будет намного проще.
* * *
В то время как Водяная Роза и другие члены Нулевого Крыла, которым посчастливилось войти во Врата Наследия, были шокированы преобразованием Затерянного Городка, что-то ещё в Экстраординарной Башне потрясло Ши Фэна.
"Это результат разблокировки третьего этажа Экстраординарной Башни?" — он был в растерянности, когда почувствовал древнюю ауру, заполняющую зал.
Обычно только в древних крепостях могли содержаться все семь элементов маны, но Экстраординарная Башня была полна ими всеми. Более того, мана здесь была даже плотнее, чем в Крепости Звёздного Света…
Если бы игроки третьего порядка тренировались здесь, преодоление порога в сто процентов больше не было бы просто мечтой, не говоря уже о полном разблокировании их тел маны.
Он беспокоился о том, чтобы самому пересечь этот порог, но новое окружение башни только что увеличило его шансы на десять процентов. Если его шансы увеличились только на десять процентов, у других был бы ещё больший прирост.
Если бы игроки, которые ещё не раскрыли весь потенциал своих тел маны, тренировались в Экстраординарной Башне, они определённо могли бы выполнить задачу за короткое время. На самом деле, эффективность их тренировок здесь может быть в два раза выше, чем против гуманоидных призраков. Сражение в области со всеми семью элементами маны приведет к совершенно иным результатам, чем сражение в области, где их почти нет. Игрокам будет намного легче распознавать и контролировать поток маны в первом.
К сожалению, хотя эта среда была идиллической, количество игроков, которые могли ею воспользоваться, было ограничено.
Эта мана содержалась на тренировочных площадках Экстраординарной Башни. На первом этаже одновременно могли разместиться только сто человек, в то время как на втором этаже могли поместиться пятьдесят, а на третьем — только десять. В общей сложности только сто шестьдесят человек могли одновременно пользоваться Экстраординарной Башней.
Это было только при идеальных обстоятельствах. На самом деле в Экстраординарной Башне одновременно могло тренироваться гораздо меньше игроков.
Если игроки хотят использовать второй или третий этажи, им придётся сначала зачистить предыдущие этажи.
Ши Фэн не придал этому значения, прежде чем поручил основным бойцам Нулевого Крыла тренироваться в башне в свободное время и игнорировать фарм уровней и рейды на логова монстров.
Разблокировать их тела маны было гораздо важнее, чем набеги на логова монстров и прокачка уровней. Кроме того, они разблокировали значительный процент своих тел маны после употребления экзотических зелий Наследия, которые они получили из Города Ядов. Обычно для разблокировки их тел маны требуется не более двух полных недель, но с разблокированным третьим этажом башни они могут совершить подвиг за еще меньшее время.
Как только все члены основных сил Нулевого Крыла полностью раскроют потенциал своих тел маны, эффективность работы команды улучшится. Зачистка Логова Демонического Волка, в котором находилась средняя точка телепортации, также станет проще.
Пока его товарищи по гильдии отчаянно тренировались, Ши Фэн пробрался на второй этаж башни, чтобы начать своё восхождение.
Он достиг своего предела во время последнего визита на второй этаж Экстраординарной Башни, не в силах совершенствоваться дальше, как бы сильно он ни старался. Даже после создания Трансмиграции Меча, он не смог добраться до верха лестницы второго этажа и был сброшен после достижения тридцатой ступени.
Но теперь он полностью разблокировал своё тело маны и обрёл новое понимание маны. Он даже изучил технику использования маны и был готов снова бросить вызов второму этажу, чтобы преодолеть этот последний барьер.
Ни его квест на продвижение четвёртого порядка, ни испытание Божественного Дракона не могут быть выполнены легко. Если он потерпит неудачу, его постигнут невообразимые последствия. К счастью, оба испытания были направлены на проверку индивидуальной силы игроков.
Продвижение в области истины, несомненно, окажет огромную помощь в обоих предстоящих испытаниях. Вот почему он решил активировать третий этаж Экстраординарной Башни именно сейчас.
Контролируя свои эмоции, Ши Фэн поднялся на первую ступеньку лестницы на второй этаж. Затем появились два Мечника в серебряных доспехах, бросившиеся на него с намерением убить.
* * *
Когда Ши Фэн поднимался на третий этаж Экстраординарной Башни, группа экспертов сто десятого уровня прибыла к воротам Города Каменного Леса, вызвав переполох у главного входа в город.
— Так это и есть Город Каменного Леса Нулевого Крыла? — прокомментировал элегантный мужчина средних лет, глядя на великолепный город перед собой. Удивлённым тоном он продолжил: — Он действительно необычен. С таким большим запасом маны и естественным преимуществом местности, Удивление должна была стать здесь намного сильнее.
— Не забудь о наших приказах, старейшина Отшельник. Мы здесь не для того, чтобы осматривать достопримечательности, — выругался лысый мужчина средних лет в черной мантии, закатывая глаза. — Независимо от того, насколько сильнее она стала, Удивление должна вернуться с нами. Время её своевольного бунта подошло к концу!
— Я знаю. Разве не поэтому я в принципе с вами пошёл? — ответил Отшельник. Вместо того чтобы расстроиться из-за комментария лысого мужчины, он глубоко вздохнул и повёл свою команду в Город Каменного Леса.
Город Каменного Леса, торговая фирма "При Свечах".
Следуя за NPC, Отшельник и лысый мужчина прибыли в одну из базовых комнат для медитации на верхнем этаже торговой фирмы. Их приветствовал вид женщины в роскошных тёмно-синих одеждах, окутанной слабым слоем маны. Женщина была полностью сосредоточена на приготовлении зелья, каждое её действие было плавным и ловким.
Мгновение спустя женщина подняла руку, держа зелье, которое излучало густую ману.
— Она может так легко сварить продвинутое зелье Сопротивления магии ранга мастера?
— Она, должно быть, недалека от того, чтобы стать гроссмейстером-Алхимиком.
Эта сцена поразила Отшельника и его спутника.
Зелья Сопротивления магии ранга мастера были довольно редкими и дорогими на рынке. В конце концов, они могли бы позволить игрокам третьего порядка перемещаться по картам сотого и более уровней в суровых условиях. Тем не менее продвинутые зелья Сопротивления магии ранга мастера были ещё сильнее. Они не только могли помочь игрокам второго порядка выжить в суровых условиях на картах сотого и более уровней, но и эффект зелья будет длиться целых двадцать четыре часа.
На картах сотого и более уровней было много ресурсов, особенно на картах сто десятого уровня и выше, но их окружение было суровым и опасным. Только игроки третьего порядка могли выжить на этих картах без посторонней помощи. К сожалению, у различных держав было слишком мало экспертов третьего порядка на этом этапе игры, и им приходилось полагаться на своих членов второго порядка, чтобы собирать ресурсы для своего развития. Следовательно, спрос на на продвинутые зелья Сопротивления магии ранга мастера был невероятно высок.
Однако создать на продвинутые зелья Сопротивления магии ранга мастера было непросто. Даже у мастера-Алхимика вероятность успеха не превышала бы тридцати процентов, а на приготовление зелий уходило много времени. Включая нынешнюю редкость мастеров-Алхимиков, этих зелий не было достаточного количества, чтобы удовлетворить спрос.
Тихое Удивление, с другой стороны, могла бы без особых усилий приготовить эти зелья. Более того, она закончила своё последнее зелье с поразительной скоростью. Она была достаточно эффективна, чтобы взять на себя работу трёх или четырёх мастеров-Алхимиков. С этими навыками она, вероятно, была на грани того, чтобы стать грандмастером-Алхимиком.
Вместо стандартов Алхимии Тихого Удивления, Отшельник и лысый человек были гораздо более удивлены, увидев, что она достигла сто одиннадцатого уровня. На самом деле она была на один уровень выше них…
— Похоже, слухи, называющие Город Каменного Леса священной землёй, в конце концов, были правдой, — пробормотал Отшельник, в шоке уставившись на уровень, отображаемый над головой Тихого Удивления.
Тихое Удивление не была чистым боевым игроком. Хотя игроки могли получать опыт через свои подклассы, они не зарабатывали и близко столько, сколько боевые игроки, которые неустанно гриндили монстров в полях.
Несмотря на это, Тихое Удивление всё же превзошла их обоих. Один этот факт ясно давал понять, насколько необычным было Нулевое Крыло.
— Пятый дядя, старейшина Отшельник, разве не осталось ещё немного времени до начала семейного соревнования? Что за внезапный визит? — спросила Тихое Удивление, с любопытством наблюдая, как два человека входят в комнату.
Торговая палата Лазурь раз в год в один и тот же день проводила конкурс между семьями своих основных акционеров. Следующее соревнование должно было начаться через шесть дней. Даже если её семья намеревалась сопровождать её на Западный Континент, она ожидала, что они появятся только накануне. Она понятия не имела, почему они появились так рано без предварительного уведомления. Более того, повидаться с ней пришёл Отшельник, человек, ответственный за безопасность Города Демонического Камня. Эти двое, похоже, были здесь не просто для того, чтобы сопровождать её.
— До соревнований действительно ещё есть время, но это не единственная причина, по которой мы пришли, — сообщил ей мужчина средних лет. — Я уверен, ты знаешь, что во многом причиной нынешнего успеха Лазури является поддержка корпорации "Зевс".
— Что-то случилось с корпорацией "Зевс"? — спросила Тихое Удивление.
Корпорация "Зевс" входила в десятку крупнейших корпораций мира. Поддержка корпорации также была в значительной степени причиной того, что торговая палата Лазурь выросла за эти годы и достигла своего нынешнего статуса в Божественном Домене. Более того, корпорация "Зевс" владела значительной частью акций супер-гильдии Фиолетовый Меч.
Фиолетовый Меч был относительно древним, с более чем столетней историей. Это была одна из старейших супер-гильдий, появившихся в виртуальном игровом мире. Его долгая история была лишь второй после Пяти Великих Супер-Гильдий, и отношения гильдии с корпорацией "Зевс" были причиной того, что Лазурь так гладко развивалась на Западном Континенте.
— Да. Фиолетовому Мечу срочно нужны мастера мирных занятий, поэтому Зевс решил, что Лазурь предложит поддержку. Поскольку ты самая талантливая среди молодого поколения нашей семьи, ты не можешь избежать развития в Фиолетовом Мече. Мы пришли, чтобы сопроводить тебя в штаб-квартиру гильдии, — объяснил лысый мужчина средних лет, кивая.
— Развиваться в Фиолетовом мече? Но... — Тихое Удивление была обескуражена.
— Я знаю, что ты хочешь остаться в Нулевом Крыле, учитывая, что это тебе так помогло, — беспомощно лысый мужчина продолжил: — Однако ты знаешь, как сильно корпорация "Зевс" помогла Лазури. Помощь "Зевса" — это та самая причина, по которой Лазурь сохраняет свою власть над рудной жилой первого класса. Ты одна из мастеров мирных занятий, отобранных корпорацией. Если ты не уйдёшь, наша семья не только потеряет поддержку "Зевса", но мы также можем потерять контроль над этой жилой, на которую Лазурь полагается, чтобы выжить!
Корпорация "Зевс" была богатой и могущественной. Она также обладала значительной силой и влиянием на Западе. Одного слова от корпорации достаточно, чтобы бросить торговую палату Лазурь на растерзание волкам.
— Ты можешь дать мне немного времени на размышление, пятый дядя? — нерешительно спросила Тихое Удивление.
— До сих пор мы могли бы позволить тебе поступать так, как ты хочешь, но это касается будущего семьи! Мы не можем позволить тебе продолжать это своевольное поведение! — рявкнул лысый мужчина. — Как только семейное соревнование закончится, ты отправишься в Фиолетовый Меч, чтобы продолжить своё развитие! Потрать это время на подготовку. Тебе не нужно беспокоиться о своей ситуации с Нулевого Крыла. Мы поможем тебе уладить это дело.
С этими словами лысый человек и Отшельник повернулись и вышли из комнаты, оставив Тихое Удивление ошеломлённой.
Покинув торговую фирму "При Свечах", двое мужчин направились прямо к Резиденции Нулевого Крыла.
— Тебе не кажется, что ты слишком нетерпелив, Ушан? Мы должны были дать Удивлению некоторое время, чтобы смириться с ситуацией, — прокомментировал Отшельник, искоса взглянув на своего спутника.
— Смиритья? Ты предполагаешь, что я этого не хочу? — мрачно ответил лысый мужчина, Лун Ушан, горько улыбнувшись. Корпорация "Зевс" выдвинула нам ультиматум. Фактически, корпорация уже отправила младших членов других семей тренироваться с Фиолетовым Мечом, чтобы досадить Семье Лун.
— Даже если так, я боюсь, что Удивление не пойдёт добровольно, — сказал Отшельник.
— С таким упрямством, как у неё, убедить её будет сложно. Вот почему мы собираемся встретиться с Нулевым Крылом. Если Нулевое Крыло добровольно её отпустит, её будет легче убедить, — пояснил Ушан.
— Что, если Нулевое Крыло откажется? Ты должен понимать, что с гильдией шутки плохи, — озабоченно возразил Отшельник.
— Разве не поэтому ты здесь? — ответил Лун Ушан, закатив глаза. Он перевёл взгляд на приближающуюся Резиденцию гильдии и, усмехнувшись, продолжил: — У Нулевого Крыла нет выбора. Если Нулевое Крыло откажется отпустить Удивление, оно пострадает от гнева корпорации "Зевс"!
Затерянный Городок, второй этаж Экстраординарной Башни.
По мере того, как Ши Фэн поднимался по лестнице на третий этаж, продолжали появляться все более сильные воины. На первом шаге он столкнулся только с двумя Серебряными Мечниками. Когда он достиг восемьдесят девятой ступени, его противниками были четыре Золотых Мечника.
Мало того, что все эти Золотые Мечники обладали боевыми стандартами почти наравне с областью микровосприятия, но все четверо также достигли области разума. Сочетая оба аспекта, их боевая мощь была намного сильнее, чем у обычных экспертов области микровосприятия. Более того, координация четырех Золотых Мечников была такой же безупречной, как если бы они разделяли один разум. В их нападении или защите не было пробелов, и все они обладали невероятными базовыми атрибутами. Даже Ши Фэн изо всех сил пытался справиться с нападением Золотых Мечников.
Если бы у него не было Трансмиграции Меча, чтобы защитить себя, эти Золотые Мечники давно бы сбросили его с лестницы.
"Я могу легко справиться с этими Мечниками один на один, но избежать их скоординированных атак с телосложением игрока первого порядка невозможно. Кажется, мой единственный вариант — пробиться силой!"
После трёх минут борьбы с этими четырьмя Золотыми Мечниками Ши Фэн понял, что продолжение этой битвы было пустой тратой времени. Он не мог найти никаких слабостей, чтобы воспользоваться ими. Единственный способ, который он мог придумать, чтобы достичь следующего шага, — это пробиться мимо этих Мечников.
После чего Ши Фэн шагнул вперёд и глубоко вздохнул. Затем он поднял Клинок Бездны над головой, собирая ману вокруг оружия.
Над ним немедленно появился призрак гигантского двуручного меча. Хотя Экстраординарная Башня подавляла его телосложение до первого порядка, это никак не повлияло на его тело маны. Он мог легко управлять своей собственной маной в бою.
В отместку четыре Золотых Мечника начали совместную атаку, нацелившись на шестнадцать слабых мест Ши Фэна. Прежде чем у них появился шанс нанести удар, Ши Фэн опустил Клинок Бездны.
Светлая Тень!
Бум!
После падения призрачного двуручного меча все четверо Золотых Мечников отступили на несколько шагов, выпав из строя. Воспользовавшись возможностью, Ши Фэн атаковал ближайшего противника.
Его цель отреагировала быстро. Хотя Золотой Мечник не восстановил свою стойку, он использовал горизонтальный разрез в попытке остановить атаку Ши Фэна.
Однако Ши Фэн не дал Золотому Мечнику шанса защититься, поскольку его священный меч превратился в полосу света, отражающую горизонтальный разрез. Затем он вонзил Клинок Бездны в грудь Золотого Мечника.
Пэн!
Полетели искры, когда фрагментированное легендарное оружие столкнулось с доспехами Золотого Мечника, отбросив его еще на несколько шагов назад, прежде чем он упал. Наконец, Ши Фэн пробил брешь в строю четырех Золотых Мечников.
Сейчас!
Когда его цель оказалась на земле, Ши Фэн использовал Шаги пустоты, чтобы сбить с толку трёх оставшихся Золотых Мечников и вырваться из их окружения. Затем он прыгнул на девяностую ступеньку.
В тот момент, когда Ши Фэн приземлился на девяностую ступеньку, перед ним появился воин в чёрных одеждах. Затем этот Чёрный Мечник направил своё оружие на Ши Фэна.
Удар был на удивление мощным, и в тот момент, когда клинок Чёрного Мечника рванул вперёд, он превратился в многочисленные частицы света, которые устремились к Ши Фэну. Невозможно было сказать, какая атака была настоящей, а какая — фальшивой.
"Продвинутая боевая техника?" — выражение лица Ши Фэна потемнело, когда он распознал это движение как боевую технику.
Основные атрибуты и боевые стандарты этого Чёрного Мечника были даже выше, чем у Золотых Мечников, с которыми только что столкнулся Ши Фэн. На самом деле, Чёрный Мечник был на пороге достижения области текучей воды. В сочетании с его продвинутой боевой техникой, Ши Фэн не мог сравниться с этим противником всего лишь с телосложением первого порядка.
Конечно, этого недостатка было недостаточно, чтобы заставить Ши Фэна сдаться. Вместо этого он взмахнул Убийственным Лучом в ответ.
Трансмиграция Меча!
В тот момент, когда два оружия встретились, оглушительный грохот эхом разнесся по всему второму этажу. Удар был настолько сильным, что Ши Фэн, спотыкаясь, вернулся на восемьдесят девятую ступеньку. У него не было времени изменить стойку, и четыре Золотых Мечника, которых он оставил позади, впоследствии сбросили его обратно к основанию лестницы на второй этаж.
"Чёрный Мечник девяностой ступени потрясающий. Я не видел никаких лишних движений, и это прекрасно сочеталось с продвинутой боевой техникой. Даже эксперты области домена не смогли бы найти какую-либо лазейку, которой можно было бы воспользоваться, и были бы вынуждены столкнуться с его атаками лицом к лицу".
Ши Фэн не был разочарован возвращением к исходной точке. На самом деле, он казался довольно взволнованным. Чёрный Мечник подчеркнул некоторые из его собственных недостатков.
Он достиг област вознесения, и каждое его действие напоминало боевую технику, но это было не так. Его движениям не хватало силы боевых приёмов; они обладали только обманчивостью истинных боевых приёмов.
Проще говоря, он не добился большого прогресса в област вознесения, и его основы были шаткими. Он лишь постиг смутную концепцию области, в которой отсутствовали важнейшие понятия.
Чёрный Мечник, с другой стороны, твёрдо стоял в области вознесения.
Из-за этого Ши Фэн ещё не мог подняться на третий этаж Экстраординарной Башни, несмотря на то, что достиг област вознесения.
Если бы он мог получить хотя бы часть мастерства Чёрного Мечника в област вознесения и идеально интегрировать базовые боевые техники в каждое своё действие, его боевая мощь определённо на много возросла бы.
* * *
Между тем, пока Ши Фэн размышлял о своих собственных недостатках, несколько других членов Нулевого Крыла также были отправлены в полёт вниз по лестнице второго этажа.
— Я сделал это! Я наконец-то сделал это! — Теневой Меч восторженно закричал, глядя на плотную ману, которую излучало его тело.
Горлица, Манящее Лето и другие, кто упал с лестницы, также излучали плотную ману. Они, очевидно, полностью раскрыли потенциал своих тел маны.
Более того, Синий Мороз, Летящая Тень, Прочная Кость и несколько других членов Нулевого Крыла, которые только начали открывать свои тела маны, показали возбуждённые выражения. Они добились значительного прогресса во время подъёма по лестнице на второй этаж Экстраординарной Башни.
"Действительно ли настолько эффективна тренировка в Экстраординарной Башне?" — Ши Фэн удивлённо посмотрел на игроков вокруг себя.
В то время как мана Экстраординарной Башни оказала немалую помощь игрокам в развитии их контроля над маной, Ши Фэн не думал, что это будет таким эффективным инструментом, помогающим им разблокировать свои тела маны. Изучение правил и способов управления маной было непростой задачей, не говоря уже о том, чтобы адаптировать эти методы к своему телу маны.
Ши Фэн подсчитал, что, хотя Теневой Меч и остальные были близки к раскрытию всего потенциала своих тел маны, им всё равно должно было потребоваться от трёх до пяти дней, чтобы достичь ста процентов.
И всё же, они преуспели менее чем за полдня…
Если бы каждый из членов основных сил Нулевого Крыла смог добиться такого значительного прогресса, каждый из них полностью разблокировал бы свои тела маны менее чем за десять дней, став настоящими титанами в Божественном Домене.
Однако, как только Ши Фэн снова обратил свое внимание на лестницу на второй этаж, ему позвонила Меланхоличная Улыбка.
— Лидер гильдии, представители Лазури прибыли в нашу Резиденцию. Они хотят поговорить с вами о том, как развивать Удивление в Фиолетовом Мече Запада. Они надеются, что мы не будем "препятствовать её будущему" и просто отпустим её. Они также посетили Удивление, прежде чем прибыть сюда, но, похоже, реакция Удивления не была положительной, — сообщила Меланхоличная Улыбка.
"Фиолетовый Меч, да?" — Ши Фэн не смог сдержать улыбки,
— Лазурь те ещё проходимцы.
— Вы встретитесь с ними? — спросила Меланхоличная Улыбка.
— В этом нет необходимости. Пусть Адский Порыв отправит их прочь. Кроме того, пусть он передаст сообщение; Я лично сопровожу Удивление в гости к Фиолетовому Мечу после семейного соревнования, чтобы поговорить с людьми из супер-гильдии, так что им не нужно беспокоиться! — спокойно заявил Ши Фэн.
Город Каменного Леса, Резиденция Нулевого Крыла.
Лун Ушан и Отшельник сидели у французского окна, явно несчастные, в большой, роскошной приемной Нулевого Крыла.
— Так вы говорите, что лидер гильдии Чёрное Пламя не намерен встречаться с нами, командир Порыв? — требовательно спросил Лун Ушан, свирепо глядя на Адского Порыва, который только что уведомил их об ответе Ши Фэна.
— Верно. Он знает, что вы хотите обсудить, и попросил меня передать сообщение. Как только семейное соревнование закончится, он лично отведёт Тихое Удивление в гости к Фиолетовому Мечу, так что вам не нужно беспокоиться, — холодно сообщил Адский Поток двум мужчинам, кивая.
Сообщение ошеломило их обоих, особенно Лун Ушана.
Лун Ушан рассмотрел множество возможных исходов, прежде чем посетить Резиденцию Нулевого Крыла, и подготовил множество аргументов, чтобы убедить Ши Фэна отпустить Тихое Удивление. Однако он никогда не думал, что Ши Фэн просто откажется встретиться с ними, отвернувшись от них…
Однако, что действительно удивило лысого человека, так это тот факт, что Адский Порыв последовал инструкциям Ши Фэна, передав сообщение лично.
Союз между Империей Преисподней и Нулевым Крылом больше не был секретом среди различных сверхдержав, особенно после битвы у телепортационных врат Тёмного Мира. Эта битва раскрыла отношения между двумя гильдиями.
Адский Порыв, однако, был известным Богом-убийцей на Западном Континенте. Он даже командовал самым сильным легионом Империи Преисподней. Даже лидер гильдии Фиолетового Меча должен был бы отнестись к нему серьёзно, но он послушно играл роль посланника Ши Фэна…
— Хорошо! Поскольку лидер гильдии Чёрное Пламя понимает ситуацию, мы не будем злоупотреблять гостеприимством! — успокоившись, Лун Ушан принял решение. Затем он встал, чтобы выйти из комнаты вместе с Отшельником.
После того, как они покинули Резиденцию Нулевого Крыла, воздух вокруг Лун Ушана упал на несколько градусов, став таким холодным, что соседние игроки задрожали. Даже эксперты Лазури, которые следовали за ними, вздрогнули, когда их окутала морозная аура Лун Ушана
— Подумать только, что даже знаменитый Адский Порыв будет подчиняться Чёрному Пламени… Я не ожидал, что Нулевое Крыло будет иметь такие тесные отношения с Империей Преисподней. Фиолетовый Меч может пойти на уступки, если они узнают об этом, — предположил Отшельник, взглянув на искаженное выражение лица своего товарища.
— Уступки? — Лун Ушан рассмеялся. — Я признаю, что Нулевое Крыло явно близко к Империи Преисподней, но после всего сказанного и сделанного, они всего лишь союзники. Нулевое Крыло почти не имеет власти на Западе, в то время как Фиолетовый Меч — титан. Очевидно, у кого преимущество на Западном Континенте. Какую помощь Империя Преисподней может быть готова предложить Нулевому Крылу? Более того, этот вопрос касается будущего и престижа Фиолетового Меча. Гильдия не сдвинется с места только из-за вмешательства Империи Преисподней. В конце концов, Фиолетовый Меч стремится присоединиться к Пяти Великим Супер-Гильдиям. Ну и что с того, что Нулевое Крыло и Империя Преисподней — близкие союзники? А что касается плана Чёрного Пламени лично вести переговоры с Фиолетовым Мечом, то это не более чем глупая болтовня!
— Как бы то ни было, мы более или менее выполнили здесь наши задачи. Ты сейчас вернёшься? — спросил Отшельник.
— Конечно, я возвращаюсь, — сказал он. Лун Ушан зарычал, насмехаясь над Резиденцией Нулевого Крыла. — Фиолетовый Меч уже предупредил Семью Лун. Поскольку Чёрное Пламя хочет быть упрямым, он не может винить меня за то, что я передам его сообщение Фиолетовому Мечу. Я не могу дождаться, когда увижу, как его уверенность исчезнет!
Затем Лун Ушан покинул Город Каменного Леса и быстро вернулся на Западный Континент. Он планировал сообщить остальным членам своей семьи и Фиолетовому Мечу обо всём, что произошло.
* * *
Вскоре после того, как группа Лун Ушана ушла, Тихое Удивление получила известие об ответе Ши Фэна.
— Вы же не собираетесь навещать Фиолетовый Меч, не так ли, лидер гильдии? — спросила Тихое Удивление, наблюдая за изображением Ши Фэна на экране перед собой.
Отказ от встречи с её пятым дядей, возможно, был бы хорош, но Ши Фэн играл с огнём, заявляя, что он решит этот вопрос лично.
Нулевое Крыло стало титаном на Востоке, но его корни всё ещё были слабы на Западном Континенте. Попытка убедить корпорацию "Зевс" и Фиолетовый Меч отказаться от своих планов была бы невозможна с силами, которыми в настоящее время командовало Нулевое Крыло.
Если к этому вопросу не подходить осторожно, Нулевое Крыло может стать врагом корпорации "Зевс", что не будет хорошей новостью для гильдии.
— Я уже взял на себя обязательство, поэтому, естественно, я нанесу визит Фиолетовому Мечу, — заявил Ши Фэн. — И мы пойдём с шиком!
— Пойдём с шиком? — Тихое Удивление не могла не задаться вопросом, не сошел ли Ши Фэн наконец с ума.
Они говорили о Фиолетовом Мече, и место встречи будет на Западе. Как только супер-гильдия узнает о сегодняшних событиях, будет проблемой, доберутся ли они до штаб-квартиры Фиолетового Меча живыми или нет, не говоря уже о том, чтобы прибыть с шиком.
— Я слышал, что молодое поколение Лазури было приглашено тренироваться с Фиолетовым Мечом? Поскольку это так, тебе следует сделать перерыв в приготовлении зелий и сосредоточиться на тренировках в Затерянном Городке, — сказал Ши Фэн, не обращая внимания на раздражённое выражение Тихого Удивления. — Мы покажем твоей семье и Фиолетовому Мечу силу Нулевого Крыла!
— Но до семейного соревнования осталось всего несколько дней. Я боюсь, что уже слишком поздно начинать обучение сейчас... — пожаловалась Тихое Удивление.
Её доверие к способностям Ши Фэна, особенно к его способности помогать игрокам повышать уровень, было непоколебимым. Он доказал это с основными членами Тёмной Рапсодии и Общества Божества.
Однако предстоящее соревнование не будет проходить в форме стандартной дуэли между игроками. Скорее, это будет соревнование боевых стандартов и техник.
Торговая палата лазурь считала оружие и экипировку внешней силой. Палата была достаточно мощной, чтобы приобретение лучших предметов было лишь вопросом времени. Следовательно, Лазурь нуждалась в том, чтобы ее младшие участники полагались не на предметы, а на потенциал.
Однако нельзя было просто улучшить свои боевые стандарты и боевые техники за короткое время. Им придется усердно тренироваться в течение длительного времени.
Теперь до семейного соревнования оставалось всего шесть дней. Искать качественную трансформацию за такое короткое время было просто нереально.
Более того, хотя её боевой талант был выдающимся среди молодого поколения Лазури, она и близко не могла сравниться с лучшими гениями, посвятившими себя бою.
Из того, что она узнала во время предыдущего соревнования в Городе Демонического Камня, двое представителей молодого поколения уже были близки к области домена. Один человек уже достиг области оомена. Напротив, она достигла только стандарта полушага в область пустоты. Она никак не могла победить этих гениев.
— Я знаю, но нищим выбирать не приходится. Кроме того, сражение бывает в разных формах, — сказал Ши Фэн, понимая озабоченность Тихого Удивления. — В любом случае, просто иди туда. Я уже дал тебе доступ в Затерянный Городок. Ты можешь отправиться в Резиденцию, чтобы купить свиток Переноса.
— Хорошо, я немедленно выдвигаюсь, — согласилась Тихое Удивление. Поскольку Ши Фэн был так уверен, у неё не было другого выбора, кроме как следовать его желаниям. Она сильно выросла за время своего пребывания в Нулевом Крыле, и она никак не могла запятнать имя гильдии. После чего она покинула торговую фирму "При Свечах" и направилась в Резиденцию Нулевого Крыла.
Затерянный Городок, Резиденция Нулевого Крыла.
Со вспышкой света Тихое Удивление прибыла на площадь Резиденции, выглядя обеспокоенной.
Она уже была на уровне полушага в область пустоты, и скоро пересечение этого барьера стало вполне возможным. Единственная вспышка вдохновения — это всё, что ей нужно, особенно в ее нынешнем состоянии. Она уже усовершенствовала свой контроль и довела свои пять чувств до предела. Было вероятно, что она могла прорваться в одной единственной битке.
Однако, даже если бы она это сделала, она, самое большее, достигла бы области пустоты до начала семейного соревнования. Её боевые стандарты всё равно не сравнятся с боевыми гениями Лазури. Таким образом, она изо всех сил пыталась понять, почему Ши Фэн вдруг захотел, чтобы она тренировалась в Затерянном Городке.
Это был не первый её визит в городок, и она была осведомлена о поразительных эффектах Экстраординарной Башни. Башня была той самой причиной, по которой она достигла области разума, хотя достижение области вознесения все еще было для нее серьезной проблемой. На самом деле, достичь области вознесения было бы намного сложнее, чем достичь области пустоты.
— А? Это место...
Однако ещё до того, как она вышла из системы телепортации, Тихое удивление ошеломил пейзаж.
Многие члены Нулевого Крыла сражались с полупрозрачными фантомными клонами как внутри, так и за пределами Резиденции. Их сражения были жестокими, и некоторые даже встретили свою гибель. Между тем, члены Нулевого Крыла, наблюдавшие со стороны, казалось, завидовали…
Однако, что действительно удивило Тихое Удивление, так это невероятно низкая плотность маны в Затерянном Городке. Она даже не могла почувствовать поток маны вокруг себя. И наоборот, мана внутри неё ощущалась гораздо более очевидной, чем обычно. Ей также было легче манипулировать. Более того, в Затерянном Городке её разум не казался забитым, как это было в большинстве сред с дефицитом маны.
Она точно знала, насколько ценна такая среда.
Все эксперты третьего порядка различных сил были заняты, отчаянно ища способы эффективно разблокировать свои тела маны, но воспринимать ману в их телах было невероятно сложно, не говоря уже о том, чтобы манипулировать ею.
Окружение Затерянного Городка облегчило игрокам обнаружение собственной маны. Естественно, это было бы очень полезно, поскольку они работали над раскрытием потенциала своих тел маны.
Несмотря на это, Тихое Удивление покачала головой, возвращаясь к своим предыдущим мыслям.
Хотя условия обучения в Затерянном Городке улучшились, у неё всё ещё оставалось всего шесть дней. Поскольку путешествие на Западный Континент заняло бы целый день, у неё было всего пять дней на подготовку. Даже в такой полезной обстановке попытка разблокировать её тело маны за пять дней требовала невозможного.
Однако, когда Тихое Удивление вошла в Экстраординарную Башню, она снова была потрясена.
Если Затерянный Городок был ценным тренировочным полигоном, Экстраординарная Башня была священной, особенно для игроков, пытающихся увеличить свой контроль над маной. В башне она могла чувствовать различные элементы маны вокруг и их модели движения. Нигде больше в Божественном Домене она не встречала подобного.
— Что скажешь? Как ты думаешь, сможешь ли ты сейчас раскрыть весь потенциал своего тела маны перед семейным соревнованием? — спросил Ши Фэн, подходя к Тихому Удивлению. Он улыбнулся, когда увидел её ошеломлённое выражение.
Божественный Домен предлагал множество способов увеличить свою боевую мощь, особенно после того, как игроки достигли третьего порядка. Преимущества, которые игроки третьего порядка могли получить, улучшив свой контроль над маной, были ничуть не меньше, чем то, что они могли получить, тренируя свои боевые стандарты.
— Я могу тренироваться здесь регулярно? — спросила Тихое Удивление.
Это был не первый раз, когда она стояла в башне, но та кардинально изменилась. Ей было действительно трудно поверить, что она могла проводить всё своё время, тренируясь в таком священном месте. Эта обстановка была удивительной, и за неё требовалось заплатить высокую цену.
— Конечно, — подтвердил Ши Фэн, кивая.
Он понимал озабоченность Тихое Удивление, поддержание Экстраординарной Башни и правда было дорогостоящим. После активации третьего этажа Экстраординарной Башни ему приходилось тратить двадцать тысяч Магических кристаллов в день, чтобы поддерживать божественные руны третьего этажа активными. Ни одна первоклассная гильдия не могла позволить себе такие расходы, но для Нулевого Крыла это не было бы проблемой. Нулевое Крыло было более чем способно поддерживать работу Экстраординарной Башни на полную мощность каждый день.
— Хотя я не могу ничего обещать, у меня должны быть высокие шансы на успех до начала соревнований, — сказала Тихое Удивление, немного подумав над этим вопросом. — Однако Вы уверены, что не передумаете посещать Фиолетовый Меч, лидер гильдии? На первый взгляд Фиолетовый Меч — единственный, кто преследует мою семью, но в этом его поддерживает корпорация "Зевс". Если с ситуацией не разбираться осторожно, наша гильдия может быть больше не допущена на Западный Континент...
Благодаря её экспериментам и древнему зелью, которое дал ей Ши Фэн, она разблокировала более тридцати процентов своего тела маны. Если бы она сосредоточилась на тренировках в Экстраординарной Башне, достижение ста процентов в течение пяти дней было бы правдоподобным.
Однако семейное соревнование было пустяковым делом. Настоящей проблемой была корпорация "Зевс".
Гильдии Запада под контролем корпорации "Зевс" не ограничивались торговой палатой Лазурь и Фиолетовым Мечом. Корпорация также имела значительные доли в нескольких альянсах авантюристов. Даже без силы Фиолетового Меча "Зевс" мог легко уничтожить сверхдержаву на Западе, просто назначив награду.
Между тем, большая часть силы Нулевого Крыла находилась в Лесу Холодной Весны. Гильдия имела гораздо меньшее влияние за пределами нейтральной карты. Так же на Востоке на Нулевое Крыло нацеливалось не мало сверхдержав, не говоря уже о Западе.
— Пока ты это сделаешь, всё в порядке. Не беспокойся о корпорации "Зевс". Если они действительно хотят драки, я не против её им устроить, — сказал Ши Фэн, преисполненный уверенности в своей гильдии.
— Точно! Если корпорация "Зевс" зайдёт слишком далеко, мы докажем, что с Нулевым Крылом шутки плохи! — прокомментировала Водяная Роза, подходя ближе. — Вот почему тебе не нужно ни о чём беспокоиться, Удивление. Просто сосредоточься на том, чтобы разблокировать своё тело маны. Ты не должна позволять этим ублюдкам смотреть на Нулевое Крыло свысока.
Тихое Удивление была тронута заверениями её спутников, хотя их комментарии всё ещё лишали её дара речи.
То, что Ши Фэн, лидер гильдии Нулевого Крыла, любил создавать проблемы, уже было достаточной проблемой, но теперь Водяная Роза тоже похоже переняла эту привычку. Они говорили об одной из десяти крупнейших корпораций во всем мире, а не о противнике, которого можно случайно спровоцировать.
После того, как Ши Фэн дал Тихому Удивлению несколько советов по разблокировке её тела маны, он отправил Водяную Розу и других членов гильдии с полностью разблокированными телами маны в Резиденцию Нулевого Крыла. Затем он начал планировать рейд на Логово Демонического Волка, в котором находились средние телепортационные врата. Как только они захватят их, у Нулевого Крыла появится ещё один открытый путь для путешествий между двумя основными континентами.
* * *
Некоторое время спустя двенадцать игроков собрались на просторной площади Резиденции. Хотя их было немного, коллективная мана, которую они излучали, значительно увеличила плотность маны на площади.
— Лидер гильдии, все здесь, но я боюсь, что совершить набег на Логово Демонического Волка, о котором ты упомянул, только с нами двенадцатью и этими личными стражами будет сложно... — сказала Водяная Роза.
Для различных сверхдержав наличие двенадцати экспертов третьего порядка с полностью разблокированными телами маны и нескольких десятков личных стражей третьего порядка было определённо поводом для гордости. Силы Божественного Домена даже считали бы силу почти непобедимой, но они собирались встретиться с монстрами в Логове Демонического Волка, которое было целью Ши Фэна.
Согласно разведывательным отчётам Танцующего Пламени, Логово Демонического Волка было домом для более чем пятьдесят тысяч монстров, причём лорды сто двадцатого уровня были самыми слабыми среди них. Многие из этих монстров были даже обычными величайшими лордами и великими лордами с особыми Родословными. Кроме того, в логове были особенно суровые условия. Даже Танцующее Пламя, которая уже полностью раскрыла потенциал своего тела маны, чуть не лишилась жизни во время своей разведывательной миссии.
— Я бы согласился с тобой, но разве у нас всё ещё нет личного стража четвёртого порядка? — посмеиваясь возразил Ши Фэн, указывая на полностью вооруженного Версаля позади себя.
— Он? Но его уровень... — Водяная Роза почувствовала беспокойство, когда посмотрела на пожилого NPC. У Версаля могла быть внушительная аура, но она не могла избавиться от ощущения, что он ненадёжен.
В то время как NPC четвёртого порядка были очень могущественными, Версаль был всего лишь мифриловым стражем. В лучшем случае он мог выстоять против обычного мифического монстра того же уровня, но старик был только сто двенадцатого уровня, что было даже ниже, чем у собравшихся игроков. Как он должен был помочь им сражаться с мифическими монстрами сто двадцатого уровня или мутировавшими демоническими волками ранга величайшего лорда, которые соперничали с мифическими монстрами?
Остальная часть команды тоже волновалась. Теперь они могли позволить себе рисковать жизнями своих личных стражей, но для воскрешения павшего стража всё равно потребуется драгоценная Вода Жизни. Было бы не до смеха, если бы все эти личные стражи пали в бою.
— Идём. Ты поймёшь, когда придёт время, — отмахнулся Ши Фэн, все еще посмеиваясь. Затем он повёл команду к Логову Демонического Волка.
* * *
Тем временем на Западном Континенте Лун Ушан вернулся в Резиденцию торговой палаты Лазури и передал послание Ши Фэна старейшинам и великим старейшинам своей семьи.
Империя Зимы, Город Зимы, Резиденция торговой палаты Лазурь.
Старейшины и великие старейшины семьи Лун сидели в роскошном конференц-зале на верхнем этаже, у всех были мрачные выражения лиц. Если бы игрок третьего порядка вошёл в комнату, он бы вздрогнул от страха, почувствовав холодную ауру этих людей.
— Какое высокомерие! Нулевое Крыло слишком самонадеянно!
— Вот именно! Оно просто ответственено за несколько достижений на Востоке, но при этом предполагает, что может стоять на том же уровне, что и Фиолетовый Меч на Западе! Это просто смешно!
— Нулевое Крыло хочет вести переговоры с Фиолетовым Мечом? Неужели гильдия думает, что она правит Западным Континентом?
Старейшины и великие старейшины семьи Лун пришли в ярость, когда услышали отчёт Лун Ушана.
Они могли бы понять, если бы Нулевое Крыло просто отказалось отпустить Тихое Удивление. Все они знали, что гильдия, должно быть, вложила много ресурсов в развитие девушки, и, согласно отчёту Лун Ушана, она была очень близка к тому, чтобы стать гроссмейстером-Алхимиком.
Важность гроссмейстера-Алхимика для гильдии была очевидна без слов. Один гроссмейстер может быть ответственен за процветание целой гильдии.
Лучшие зелья, представленные в настоящее время на рынке, имели ранг мастера. Получение зелья гроссмейстера на этой стадии игры было немыслимо. Любое случайное зелье гроссмейстера было бы чрезвычайно полезно, и если бы гильдия могла массово производить такие зелья, эта гильдия имела бы невообразимое преимущество. Следовательно, они бы поняли, если бы Нулевое Крыло попыталось бороться за неё.
Однако Ши Фэн не остановился на отказе передать Тихое Удивление. Он также заявил, что Нулевое Крыло справится с ситуацией и без Лазури. Это было равносильно тому, чтобы назвать их всех некомпетентными!
— Поскольку Нулевое Крыло дало обещание, мы пока умываем руки в этом вопросе. Как только Нулевое Крыло поставит себя в неловкое положение, оно поймёт, когда нужно сделать шаг назад, — сказал мудрый на вид мужчина средних лет на почетном месте. — Но что думает по этому поводу Удивление, старый Пятый?
— Удивление довольно нерешительна, старший брат, но как только Нулевое Крыло поставит себя в неловкое положение, я сомневаюсь, что она будет сидеть и смотреть, как её гильдия и семья рушатся. Я уверен, что она отправится в Фиолетовый Меч, чтобы продолжить своё развитие там, — предположил Лун Ушан, немного поразмыслив над этим вопросом.
— Это упрощает ситуацию. Всё, что нам нужно сделать, это позволить событиям развиваться. В то время как Нулевое Крыло может быть достаточно мощным, чтобы вызвать волны на Восточном Континенте, оно ничего не может сделать на Западе. Я понимаю, что мы не хотим привязывать элиту нашей семьи к корпорации "Зевс", компания решила использовать нас в качестве примера для объединения сил, находящихся под её командованием. У нас нет выхода из этой передряги, — произнёс умный человек, вздыхая.
Старейшины и великие старейшины в комнате замолчали.
Семья Лун стала ведущей семьей Лазури и пользовалась несказанной славой на поверхности, но на самом деле она столкнулась с растущим давлением. Если семья Лун не сможет продолжать становиться сильнее, в конце их будет ждать только бесконечная пропасть. В конце концов, корпорация "Зевс" поддерживала только торговую палату Лазурь; ей было всё равно, кто был главным.
Как сказал тот умный человек, Нулевое Крыло ничего не могло сделать на Западном Континенте. Всё, что нужно было сделать семье Лун, это сидеть сложа руки и смотреть шоу.
* * *
В то время как старейшины семьи Лун встречались, Ши Фэн и его группа, наконец, достигли опасного каньона в пределах восточных Гор Демонического Волка после некоторого времени путешествия на своих летающих маунтах.
Каньон был полон Демонических волков сто двадцатого уровня. Довольно много Мутировавших красных демонических волков ранга величайшего лорда и Трёхглавых демонических волков ранга великого лорда отдыхали на разбитых скалах каньона, а два двадцатиметровых мифических Трёхглавых ледяных демонических волка ранга отдыхали перед входом в пещеру, оба излучали мощные морозные ауры.
pets Описание монстра
[Ледяной демонический волк] (демоническое существо, верховный лорд)
Уровень: 123
НР 63 000 000/63 000 000
pets Описание монстра
[Трёхглавый демонический волк] (демоническое существо, великий лорд)
Уровень: 124
НР: 540 000 000/540 000 000
pets Описание монстра
[Мутировавший красный демонический волк] (демоническое существо, величайший лорд)
Уровень: 125
HP: 1 200 000 000 /1 200 000 000
pets Описание монстра
[Трёхглазый ледяной демонический волк] (демоническое существо, мифическое)
Уровень: 127
HP: 3 100 000 000 /3 100 000 000
Когда они увидели бесчисленных монстров, члены Нулевого Крыла ахнули.
Они уже узнали о невероятном количестве чрезвычайно могущественных Демонических волков в каньоне из отчета Танцующего Пламени. Тем не менее они не могли не содрогнуться, увидев монстров своими глазами. Это больше походило на Город Демонических Волков, чем на каньон.
Даже команде с более чем пяти тысяч игроков сто двадцатого уровня, игрокам третьего порядка будет сложно совершить набег на это Логово Демонического Волка, не говоря уже об их команде из двенадцати человек и нескольких десятках личных стражей третьего порядка.
С первого взгляда они насчитали более трёхсот Трёхглавых демонических волков и Мутировавших красных демонических волков, и величайшие лорды охраняли каждый вход в каньон. Два Трёхглавых ледяных демонических волка также стояли на страже у входа в пещеру.
Ледяная мана, которую излучали два мифических монстра сто двадцать шестого уровня, не была поводом для смеха, и поскольку все игроки команды полностью разблокировали свои тела маны, они могли чувствовать, сколько маны излучали два монстра. Им казалось, что они смотрят на две гигантские горы, а не просто на мифических монстров.
Будучи окутанными такой подавляющей маной ледяного типа, манипулировать окружающей маной было бы невозможно. Хотя они могли бы использовать свою собственную ману в бою, их мана была бы подавлена, и они не смогли бы проявить свои навыки и полную силу заклинаний.
— Лидер гильдии, мы действительно должны убрать этих Демонических волков? — спросил Кола. Он хотел протестировать свое новое снаряжение, но не смог сдержать нервный стон, когда увидел здесь Демонических волков. — Даже если мы будем полагаться на личных стражей во время боя, я сомневаюсь, что нам будет легко...
— С этими Демоническими волками нужно разобраться, но мы не будем полагаться на личных стражей. Мы сами займёмся уборкой, — сказал Ши Фэн, качая головой.
— Мы? — план лидера его гильдии удивил Колу.
Даже работая со своими личными стражами, им все равно было бы трудно победить этих Демонических волков, но Ши Фэн сообщил им, что они уничтожат монстров самостоятельно. Это, должно быть, шутка.
— Ммм. Демоноволки здесь особенные. Их не только так много, и они сильны, но и имеют высокие боевые стандарты. Кроме того, подавление маны в этой среде довольно сильное, что делает использование навыков и заклинаний невероятно сложным. Здесь игрокам придётся полагаться на свои боевые техники. Считайте, что это ещё одна тренировочная площадка. С сегодняшнего дня мы будем тренироваться здесь, — сказал Ши Фэн, кивая. — Как только у вас закончатся выносливость и концентрация, вернитесь к тренировкам в Экстраординарной Башне и восстановите силы. Когда отдохнёте, возвращайтесь сюда. Расчистка этой территории будет нашей главной задачей на ближайшие несколько дней.
Он хотел как можно скорее активировать среднюю точку телепортации, увеличив скорость развития Нулевого Крыла.
Однако последнее сражение Ши Фэна на втором этаже Экстраординарной Башни прояснило одну вещь; область истины была не так проста, как он первоначально предполагал.
Он думал, что овладел значительной частью принципов области истины, но на самом деле он знал только верхушку айсберга. Он ни разу по-настоящему не демонстрировал весь потенциал области истины во время боя.
Между тем, третий порядок был лишь переходным периодом для настоящих титанов. Разница между их силой и силой обычных экспертов, когда игроки достигнут сто двадцатого уровня и начнут бросать вызов своим квестам на продвижение до четвёртого порядка, станет более заметной.
В то время как в Нулевого Крыла было много опытных игроков, очень немногие квалифицировались, чтобы называться пиковыми экспертами, и ещё меньше было высших экспертов, которые достигли области домена.
Хотя мощное оружие, снаряжение и Родословные были бы весьма полезны во время выполнения квестов на продвижение до четвертого порядка, их боевые стандарты будут решающим фактором. Особенно это касалось игроков, которые бросали вызов своим квестам на продвижение до четвертого порядка на низком уровне. Они столкнулись бы с гораздо более высокими требованиями к боевым стандартам, чем если бы они ждали.
Поскольку корпорация "Зевс" предпринимала меры по укреплению своей власти, было очевидно, что различные сверхдержавы и крупные корпорации осознали важность четвертого порядка. В результате они объединили свои ресурсы, чтобы обучить своих пиковых и высших экспертов в рамках подготовки к их квестам на продвижение до четвёртого порядка.
В прошлом различные сверхдержавы осознали, насколько важен четвёртый порядок, только после того, как несколько высших экспертов выполнили свои квесты по продвижению. Однако из-за эффекта бабочки, вызванного Ши Фэном, сверхдержавы теперь сосредоточились на обучении своих экспертов высокого уровня, а не полагались на тактику численного приимущества, как это было в его прошлой жизни.
Следовательно, повышение боевых стандартов членов Нулевого Крыла имело первостепенное значение. Если бы различные сверхдержавы действительно готовили своих экспертов для выполнения квестов на продвижение до четвёртого порядка, Нулевое Крыло было бы подавлено, если бы оставалось пассивным.
Помимо обычных тренировок, если игроки хотели стать сильнее, сражения не на жизнь, а на смерть с монстрами были абсолютно необходимы. Только рискуя своей жизнью в бою, игроки могли раскрыть больше своего потенциала.
Теперь, когда у Нулевого Крыла была Экстраординарная Башня и особый регион Гор Демонического Волка, оно должно было воспользоваться этими преимуществами.
— В таком случае, лидер гильдии, зачем мы взяли с собой всех этих ичных стражей? — спросила Водяная Роза, сбитая с толку.
Требовалось много людей, чтобы обеспечить таких сильных личных стражей, но Ши Фэн не собирался использовать их в бою. Она не понимала, чего он пытается достичь.
— Они здесь, чтобы наблюдать, как мы сражаемся, и помогать в критические моменты, спасая наши жизни, — серьёзно объяснил Ши Фэн.
Его заявление лишило остальную часть его команды дара речи. Был ли это правильный способ использования личных стражей?
Эти Демонические волки были настолько сильны, что даже если бы они сражались вместе со своими личными стражами, победа не была гарантирована, так как же эти NPC должны были защищать их?
— Поскольку вопросов больше нет, давайте начнём наше обучение! — Заявил Ши Фэн, рассекая Убивающим Лучом в пустом воздухе перед собой и посылая молнию в группу из около дюжины Демонических волков.
Атака напугала более тысячи ближайших монстров, и Демонические волки повернулись, чтобы посмотреть на группу Ши Фэна, ярость в их глазах заставила Колу и остальных вздрогнуть. Прежде чем команда смогла отреагировать, около тысячи монстров бросились на них…
Истинный четвёртый порядок
Кола и другие занервничали, когда Демонические волки напали. Большинство монстров были всего лишь Ледяными демоническими волками ранга верховного лорда, но с их высоким уровнем, их основные атрибуты могли соперничать с характеристиками великих лордов сто пятнадцатого уровня. Другими словами, им пришлось столкнуться с более чем тысячей великих лордов сто пятнадцатого уровня одновременно, и у каждого из этих монстров были боевые стандарты, чтобы достичь третьего этажа Башни Испытаний.
Более того, с этой стаей бежали довольно много Трёхголовых демонических волков. Эти монстры двигались подобно мощному цунами, которое могло уничтожить все на своем пути.
Когда Демонические волки приблизились, а члены Нулевого Крыла приготовились к битве, стая разделилась на две части и окружила команду.
Завершив окружение, Ледяные демонические волки открыли путь для своих братьев ранга великого лорда, позволив Трёхголовым демоническим волкам продвинуться вперёд.
— Насколько разумны эти монстры?! — глаза Колы чуть не вылезли из орбит.
Эти Демонические волки двигались скорее как хорошо обученная армия, чем как кучка Демонических существ, и эта армия была специально обучена нападать на игроков.
Прежде чем Кола и другие смогли отреагировать, один из Трёхголовых демонических волков бросился вперёд. Более сотни Ледяных демонических волков следовали за великим лордом, обеспечивая прикрытие.
Кола немедленно отреагировал, бросившись вперёд и применив Рёв правосудия против Трёхголового демонического волка.
Однако, как только ослепительный свет стал исходить от Колы, прежде чем он смог нанести удар, в глазах великого лорда вспыхнул игривый взгляд, сбивший с толку Рыцаря-Хранителя.
Затем из-за спины великого лорда появились два Ледяных демонических волка, которые врезались головами в Колу.
Пэн!
Ледяные демонические волки отскочили от брони Колы, отлетев назад, и атака МТ резко прекратилась. Прежде чем Кола смог восстановить свою позицию, лапа Трёхголового демонического волка опустилась к нему, окутанная чернильно-чёрным сиянием.
— Не смей думать, что меня так легко убить! — взревел Кола, быстро реагируя и поднимая свой щит, чтобы блокировать атаку.
Однако в тот момент, когда он поднял свой щит, он был ошеломлён.
На этот раз со стороны великого лорда появились ещё три Ледяных демонических волка…
Двустороннее нападение!
Несмотря на то, что демонические существа не должны обладать большим интеллектом, эти Демонические волки знали, как работать вместе, чтобы начать сложные атаки. Более того, их координация была просто идеальной. Они выполнили свою стратегию с безупречным расчетом времени. Даже игроки не смогли бы использовать такую тактику. Это было так, как если бы эти Демонические волки неустанно тренировались, чтобы иметь дело именно с ним.
Как раз в тот момент, когда Кола подумал, что вся надежда потеряна, вокруг него выросла Ледяная стена.
Бум!
Стена сильно затряслась, когда Трёхголовый демонический волк и три Ледяных демонических волка столкнулись с ней, но она устояла.
Ошеломлённая, Водяная Роза и остальные посмотрели в сторону источника маны Ледяной стены.
Никто из них не смог вовремя отреагировать на атаки Демонических волков, чтобы спасти Колу, но кто-то воздвиг Ледяную стену вокруг МТ как раз перед тем, как атака четырёх монстров приземлилась. Ледяная стена была всего лишь заклинанием второго порядка, но она остановила даже Трёхголового демонического волка ранга великого лорда. Это было невероятно!
Обнаружив заклинателя, команда уставилась на Версаля, пожилого мужчину за Ши Фэном.
Однако, к их удивлению, вокруг NPC или кристаллического посоха, которым он владел, не было магического массива, но он создал Ледяную стену.
Когда игроки произносят заклинания, им сначала нужно сформировать необходимый магический массив. Даже мгновенные заклинания требовали создания массивов, а для формирования всех магических массивов требовалось время. Хотя массивы мгновенных заклинаний проявлялись намного быстрее, для их завершения всё ещё требовалось время.
Однако Версаль создал Ледяную стену второго порядка без каких-либо магических массивов, как будто заклинание сформировалось мыслью. Более того, его Ледяная стена была удивительно мощной.
Трёхголовый демонический волк в ярости уставился на Версаля. Все три головы великого лорда открыли свои пасти, и под ногами монстра начал формироваться двойной магический массив.
После короткой паузы три волчьи головы извергли пугающую бурю, напоминающую ураган, которая угрожала поглотить всех в округе. Ни у кого не было времени уклониться от атаки.
В ответ Версаль поднял свободную руку и призвал каменную стену, изолируя их от Трёхголового демонического волка.
Мощная штормовая атака даже не сотрясла каменную стену. И исчерпав свою энергию, шторм лишь очистил стену от рыхлой грязи…
Кола и остальные были ошеломлены.
Эта атака, несомненно, была проклятием третьего порядка. Включая тот факт, что Трёхголовый демонический волк был великим лордом сто двадцать четвёртого уровня, атака соперничала с мощным ударом мифического монстра сто двадцатого уровня, но Версаль без особых усилий заблокировал её…
Тем временем NPC четвёртого порядка вызвал Каменные шипы под двумя другими Трёхголовыми демоническими волками, которые готовили дальнюю засаду, и нарушил концентрацию других великих лордов.
"NPC четвёртого порядка на самом деле настолько силён?" — Водяная Роза была совершенно сбита с толку, наблюдая за происходящим.
Она думала, что Ши Фэн переоценивает Версаля, который был всего лишь мифриловым личным стражем сто двенадцатого уровня. Он может быть NPC четвёртого порядка, но борьба с этой грозной армией Демонических волков всё равно должна доставить ему некоторые проблемы.
Но после того, как она стала свидетелем выступления Версаля, она поняла, почему Ши Фэн так высоко ценил пожилого NPC.
Версаль мгновенно произнес три заклинания, чтобы прервать атаки трёх великих лордов. Другими словами, он мог использовать тройной мгновенный каст. Более того, все три его заклинания были невероятно мощными, несмотря на их низкий уровень. Версаль был на совершенно другом уровне, чем NPC четвёртого порядка, с которыми она сталкивалась раньше.
— Все, будьте более осторожны. Хотя у нас есть защита Версаля, она не надёжна. Эти Демонические волки необыкновенны. Они не только несравненно хитры, но и знают, как воспользоваться всевозможными шансами и вероятностями. Вы должны быть всё время бдительны, — предупредил Ши Фэн, со смешком наблюдая удивление своих товарищей по команде.
Любой NPC, который мог достичь четвёртого порядка, был драконом среди людей. Эти люди могли бы защитить целые города без посторонней помощи. Как кто-то из них может быть слабым?
Более того, люди на четвёртом порядке полностью отличались от монстров на том же порядке.
Люди должны были полагаться на технику и контроль маны, чтобы выполнить свои квесты на продвижение до четвёртого порядка, но монстры могли достичь нового ранга просто если они и их Родословная были достаточно сильны. Следовательно, даже если человек-NPC четвёртого порядка был немного ниже по уровню, чем монстр четвёртого порядка, они могли полагаться на свои превосходные техники, чтобы заполнить пробел. Кроме того, мифриловый ранг для личного стража четвёртого порядка ни в коем случае не был недостаточным.
Предупреждение Ши Фэна вывело всех из оцепенения, и в их глазах вспыхнуло страстное пламя.
Демонические волки перед ними были действительно необыкновенными. Это стало ясно после того, как они стали свидетелем короткой битвы Колы. Эти монстры не только умели координировать свои атаки, но и знали, как нацеливаться на слабые места игроков. Самое главное, что это была не тренировка, а опасное для жизни сражение, в котором они могли полностью раскрыть свой потенциал.
Это было поле битвы, о котором мечтали все опытные игроки!
Одиннадцать членов команды немедленно очистили свои мысли и сосредоточились на предстоящей им битве. Хотя их внимание было приковано к Демоническим волкам перед ними, они также следили за монстрами вокруг них.
Ши Фэн тоже не сидел сложа руки. Он немедленно атаковал двух из Трёхголовых демонических волков на расстоянии, пытаясь интегрировать свои базовые боевые техники в каждое своё движение.
Пытаться использовать боевые техники в каждом действии было невероятно сложно. Когда он сражался с Мечниками на лестнице второго этажа Экстраординарной Башни, он не жалел ни внимания, ни времени на проведение подобных экспериментов. Башня уменьшила его телосложение до уровня игрока первого порядка, и он едва мог поспевать за Мечниками второго этажа. Если бы он попытался совместить боевые техники со своими движениями, его усилия привели бы к противоположному эффекту.
К счастью, эти Демонические волки были идеальными мишенями для тренировок. Они не только нацеливались на слабые места игроков, но и могли поддерживать свое телосложение третьего порядка во время боя. У Ши Фэна было бы более чем достаточно возможности, чтобы потратить её на отработку интеграции своей боевой техники.
Ши Фэн вступил в ожесточённую битву с двумя Трёхголовыми демоническими волками и несколькими сотнями близлежащих Ледяных демонических волков. Всякий раз, когда он сосредотачивал свои атаки на великих лордах, Ледяные демонические волки набрасывались, чтобы перехватить его. Некоторые из верховных лордов даже использовали этот шанс для внезапных атак, не позволяя Ши Фэну использовать какие-либо свои навыки или заклинания. Он мог полагаться только на боевые техники, которые были быстрее, чтобы защитить себя.
По мере того, как сражение прогрессировало, Ши Фэн всё больше знакомился с использованием основных боевых приёмов в бою.
Поначалу он мог в совершенстве выполнять базовую боевую технику только раз в примерно дюжину ходов, но постепенно сократил это до пяти или шести ходов. Когда он это сделал, его борьба с Трёхголовыми демоническими волками стала легче. Теперь даже его обычные атаки были сильнее, чем у великих лордов сто двадцать четвёртого уровня. Фактически, Ши Фэн начал получать преимущество над двумя Трёхголовыми демоническими волками и несколькими сотнями Ледяных демонических волков, поскольку битва продолжалась.
Водяная Роза и другие также улучшились. Сначала их борьба с демоническими волками была трудной, и Версалю приходилось время от времени спасать их. Однако они начали учиться использовать своё окружение, и теперь все их движения напоминали боевые техники.
Команда продолжала тренироваться пять дней подряд. За это время они путешествовали между логовом Демонического волка и Экстраординарной Башней. В конце концов, все члены команды не только достигли стандарта области вознесения, но и Танцующее Пламя, Фиолетовое Облако и Водяная Роза также создали индивидуальные бронзовые боевые техники.
Все также с поразительной скоростью повышали уровни.
Монстры Логова Демонического Волка не сбрасывали добычу, но они давали шедрый опыт. Кроме того, пока все тренировались, Ши Фэн отправил личных стражей очистить часть логова. В результате за последние пять дней члены команды дважды повысили уровень. К сожалению, из-за проклятия души Бога-Демона Атлока, Ши Фэн потерял один из двух уровней, которые он заработал. Следовательно, он достиг только сто восемнадцатого уровня.
"Конечно же, моя боевая мощь значительно возросла после интеграции базовых боевых приёмов с моими движениями. В целом, улучшились как моё нападение, так и защита. Если я смогу сделать то же самое с помощью продвинутых боевых техник, я мог бы превзойти порядки", — подумал Ши Фэн, сражаясь с тремя Трёхголовыми демоническими волками одновременно.
После пяти дней безумных тренировок он, наконец, объединил основные боевые техники со своими движениями. Теперь он мог без особых усилий выполнять базовую боевую технику при каждом действии. В результате его сила претерпела качественную трансформацию, и теперь он мог преодолеть девяностую ступеньку лестницы на второй этаж Экстраординарной Башни.
Тем не менее он всё равно наткнулся на препятствие на девяносто шестой ступени во время боя с тремя Чёрными Мечниками. Если бы он хотел победить их, ему пришлось бы стать таким же могущественным, как Чёрные Мечники, используя продвинутые боевые техники в своих движениях.
К сожалению, этот подвиг сейчас было слишком сложно выполнить. Продвинутые боевые техники требовали гораздо больше выносливости и концентрации, чем базовые боевые техники. Они также были намного сложнее. Обычное выполнение продвинутой боевой техники уже было непростой задачей. Пытаться использовать ее при каждом действии было выше нынешних сил Ши Фэна.
— Лидер гильдии, у нас почти не осталось времени. Если мы сейчас не поспешим на Западный Континент, Удивление не сможет принять участие в семейном соревновании, — объявила Водяная Роза, когда поняла, что Ши Фэн был поглощён своей борьбой.
— Уже пора? — Ши Фэну показалось, что время пролетело слишком быстро. — Хорошо, тогда давайте готовиться к возвращению!
Западный Континент, Морозные Холмы, Город Лазурь.
Будучи городом гильдии на нейтральной карте девяностого уровня, Город Лазурь играл переходную роль для многих игроков Империи Зимы, когда те готовились к переходу на карты сотого и более уровней. Учитывая тот факт, что правящая гильдия города, торговая палата Лазурь, занималась торговлей и бизнесом, город стал крупнейшим торговым центром в империи. Многие игроки и сильные мира сего ездили в Город Лазурь по делам, и в день город посещало более пяти миллионов человек.
У городских ворот выстроилась длинная очередь игроков, ожидающих возможности войти, и время от времени они видели, как над головой пролетают гигантские летающие маунты, заставляя обычных игроков в очереди завидовать.
— Город Лазурь потрясающий. Я никогда не видел летающих маунтов в других городах гильдии, но, пока я был в очереди, их так много пролетело мимо! — воскликнул независимый Берсерк сто третьего уровня, наблюдая, как мимо пролетел Двухголовый стервятник.
— Обычно из Города Лазури каждый день прибывало и убывало довольно много летающих маунтов, но, похоже, сегодня их гораздо больше. Я слышал, что Лазурь проводит соревнование для своего молодого поколения и пригласила несколько держав посмотреть. Я предполагаю, что эти летающие маунты принадлежат высшим эшелонам приглашённых сил, — объяснил юноша сто восьмого уровня с эмблемой гильдии.
— Соревнование среди молодого поколения Лазури? — этот комментарий заставил Берсерка растеряться. — Что в этом такого замечательного? Разве это не просто PvP-турнир между кучкой неизвестных выскочек? Это даже не соревнование между пиковыми экспертами, но все эти силы прибывают с такой помпой.
— Я так понимаю, ты мало что знаешь о Лазури. Лазурь — это гильдия-ветеран, которой управляет несколько семей. Её основные акционеры зарабатывают на жизнь играми в виртуальной реальности. В отличие от экспертов различных сверхдержав, которые обычно начинают обучение только после пятнадцати или шестнадцати лет, молодое поколение Лазури начинает своё обучение в детстве. Все они удивительно сильны, намного сильнее, чем обычные эксперты различных сверхдержав. Некоторые из них даже сильнее, чем пиковые эксперты сверхдержав, — объяснил юноша-Элементалист, закатывая глаза. — Более того, это соревнование вращается вокруг боевых стандартов и приёмов. Ты можешь многому научиться, просто наблюдая за боем. Иначе зачем бы партнёрским силам Лазури утруждать себя появлением? Бьюсь об заклад, большинство из них тоже привели посмотреть свои молодые таланты.
— Я слышал, что этот год обещает быть экстраординарным. Многие из молодых членов Лазури тренировались с Фиолетовым Мечом. Несколько дней назад Фиолетовый Меч даже объявил, что кто-то из молодого поколения Лазури сразился с Диким Бойцом, одним из заместителей командующего сильнейшим козырным легионом палаты, до ничьи. Высшие эшелоны Фиолетового Меча были ошеломлены, — сказал Мечник сто десятого уровня, третьего порядка, носящий эмблему гильдии, похожую на эмблему юноши-Элементалиста.
— Сражался с Диким Бойцом до ничьей? Кого ты пытаешься одурачить? Дикий Боец входит в число тридцати лучших игроков в Списке экспертов Божественного Домена! — скептически запротестовал независимый Берсерк. — Дикий Боец известен уже более десяти лет и является публично признанным монстром. Я слышал, что Дикий Боец может в одиночку выстоять против мифического монстра сто десятого уровня. Как мог один из молодых людей Лазури остановить его?
Почти каждый игрок-Берсерк на Западном Континенте знал о Диком Бойце. Для многих Берсерков он был целью и кумиром. Естественно, этот Берсерк сто третьего уровня не был исключением.
— Это инсайдерская информация. Один из моих друзей является основным членом Фиолетового Меча, — утверждал Мечник сто десятоого уровня. — Я бы тоже хотел посмотреть соревнования. Кто знает? Это могло бы дать мне представление о том, как стать сильнее.
Поединки один на один между пиковыми экспертами были редкостью, и даже когда они происходили, различные сверхдержавы держали это дело в тайне. Обычные игроки могли наблюдать за пиковыми экспертами в действии только тогда, когда различные крупные державы или сверхдержавы вели войну друг против друга. Однако крупномасштабные сражения были не столь полезны при попытке улучшить свои боевые стандарты.
Пиковые эксперты обычно полагались на свои невероятно высокие базовые характеристики, чтобы сокрушить своих противников. Они редко использовали сложные приёмы в бою. Когда пиковые эксперты встречались на поле боя, их схватки редко были один на один.
Проще говоря, возможность наблюдать, как два пиковых эксперта полагаются на технику в поединке, была неоценима. Многие игроки тратили большие деньги, чтобы посмотреть.
Пока эти несколько игроков болтали между собой, в воздухе раздался резкий крик, эхом разнесшийся по всей округе.
Все обернулись, чтобы найти источник этого крика, заметив гигантского орла с размахом крыльев более двадцати метров. По мере приближения к Городу Лазури стало заметно, как эта хищная птица окутана черным туманом.
— Дерьмо! Это Огненный орёл Фиолетового Меча! Фиолетовый Меч тоже участвует в соревнованиях?
— Какая мощная аура! Этот орёл почти так же силён, как величайший лорд!
— Почти? Я слышал, что Огненный орёл преисподней может победить величайших лордов того же уровня. Очень немногие летающие маунты на Востоке столь же могущественны.
В глазах каждого, когда они заговорили о летающем маунте над ними, вспыхнул благоговейный трепет.
Летающий маунт, который соперничал с величайшими лордами того же уровня, был невероятно полезен. Как только у игроков был достаточно высокий дамаг и этот летающий маунт, было вполне возможно небольшой командой убивать величайших лордов в полях. Кроме того, Огненный орёл преисподней был достаточно быстрым, чтобы сэкономить игрокам много времени в пути.
Пока все обсуждали летающего маунта, Огненный орёл преисподней расплылся, летя к Резиденции Лазури в черте города.
Когда массивный летающий маунт приземлился, с его спины спрыгнуло более дюжины человек. Все они были сто одиннадцатого уровня, за исключением седовласого старика, который остался сидеть; он уже достиг сто двенадцатого уровня.
— Фиолетовый Меч научил вас всему, что вам нужно знать. Я надеюсь, вы не опозорите доброе имя гильдии. Если вы потерпите неудачу, вам лучше не упоминать, что вас учил я. Второго шанса потренироваться с Фиолетовым Мечом у вас тоже не будет! — равнодушно предупредил своих спутников седовласый старейшина.
— Не волнуйтесь, инструктор Торре. Мы покажем семье Лун, какими глупцами они были, отказавшись от вашего обучения, — почтительно пообещал серебристоглазый, синеволосый юноша с большим мечом за спиной.
— Хорошо. Я буду ждать в Городе Священного Пламени. Не разочаруйте своих старейшин или меня! — сказал седовласый старейшина, кивая. В его взгляде был намёк на теплоту, когда он посмотрел на мальчика с синими волосами.
Верхом на своем Огненном орле преисподней седовласый старейшина покинул город. Между тем, группа синеволосого юноши сразу привлекла внимание членов и высших эшелонов власти Лазури.
— Пятый дядя, они явно стали намного сильнее за время своих тренировок, особенно Одинокий Мороз. Я до сих пор не могу поверить, что он остановил Дикого Бойца. Я также слышал, что он благосклонно относится к Янь Сяоцянь, и она добилась больших успехов в своем обучении. Они не будут лёгкими противниками, — предупредил Горящая Сова, с удивлением наблюдая за группой молодых людей в центре площади.
Горящая Сова думал, что у него есть шанс занять одно из трёх лучших мест в предстоящем соревновании, но после того, как он увидел, как эксперты других семей возвращаются с тренировки с Фиолетовым Мечом, его уверенность начала колебаться.
— Будем надеяться, что Шёлковая Луна тоже улучшилась. В противном случае нашей семье было бы трудно попасть в первую тройку, — согласился Лун Ушан, нахмурившись.
Семья Лун не ожидала, что займёт первое место в этом соревновании. Разрыв между силой их младших членов и участниками других семей был слишком велик. Одинокий Мороз, в частности, был на совершенно другом уровне, и многие другие уже достигли области пустоты.
Шёлковая Луна, самый талантливый боевой игрок среди молодого поколения семьи Лун, была последней надеждой семьи.
Как раз в тот момент, когда группа Одинокого Мороза собиралась покинуть площадь, а толпа собиралась расходиться, все услышали громкое гудение над городом, вызвавшее настоящий переполох.
— Что это за звук?
— В Городе Лазури должно произойти какое-то особое событие?
Всем было интересно узнать о жужжащем звуке, и многие игроки выходили из отелей и баров, чтобы получше рассмотреть его источник.
Однако, когда все обнаружили источник звука, они были в шоке. У них на глазах к городу полетел стальной бегемот длиной в сто метров.
— Что происходит?!? Это что, Летающий корабль?!
Прибытие Летающего корабля поразило игроков Города Лазури. Многие державы, пришедшие посмотреть на конкурс торговой палаты Лазури, лишились дара речи.
Помимо того, насколько редкими в Божественном Домене были Летающие корабли, их колоссальные размеры были достаточно шокирующими. Летающие маунты, которых большинство игроков считали гигантскими, по сравнению с ними выглядели как дети.
— Какой силе принадлежит этот Летающий корабль? Разве такое появление не похоже на демонстрацию?
— Пришла ли посмотреть на соревнование супер-гильдия?
Игроки Города Лазури вступили в жаркие дискуссии, наблюдая за быстро приближающимся летающим кораблем. Члены различных держав, которые пришли посмотреть на соревнование Лазури, были особенно озадачены. Все хотели знать, кому принадлежит воздушное судно.
Воздушная боевая мощь летающих маунтов была ничем по сравнению с летающим кораблём. Такой корабль был также сильнее летающих маунтов в других аспектах.
Летающий корабль может мгновенно поднять положение любой обычной гильдии в Божественном Домене. Основные силы такой гильдии могут даже развиваться так же быстро, как основные силы первоклассной гильдии.
Пока все обсуждали прибытие корабля, Летающий корабль дрейфовал и остановился над площадью у Резиденции Лазури. Когда он приземлился, все с нетерпением уставились на люк корабля, охваченные любопытством.
Высадились несколько игроков в плащах, все из которых скрыли свою информацию и внешность. Однако на одной женщине не было чёрного плаща. Она была одета в роскошную тёмно-синюю мантию мага и мгновенно стала центром внимания на площади.
Игроки не просто пялились из-за её мощной ауры. Все также были поражены тем, что она действительно достигла сто тринадцатого уровня. Она была игроком самого высокого уровня, которого они когда-либо видели.
Седовласый старейшина из Фиолетового Меча уже достиг сто двенадцатого уровня, но эта женщина на один уровень его превзошла. Она, очевидно, была выдающимся экспертом.
— Тихое Удивление? Разве она не из семьи Лун? — Рейнджер сто десятого уровня, третьего порядка, который пришёл посмотреть соревнование, удивился, когда увидел её статистику. — С каких это пор у семьи Лун отношения с такой поразительной силой?
— Подумать только, что, помимо корпорации "Зевс", семья Лун пользуется поддержкой такой могущественной организации. Неудивительно, что семья Лун не боится корпорации "Зевс".
Высшие эшелоны различных наблюдающих держав были удивлены, когда увидели Тихое Удивление. Они никогда не думали, что у семьи Лун будет такой мощный фундамент.
На какое-то время эти высшие эшелоны власти пересмотрели свои взгляды на семью Лун.
— Какое величие! Они действительно прибыли на Летающем корабле! — Лун Ушан, наблюдавший за происходящим из Резиденции Лазури, прищёлкнул языком, когда члены Нулевого Крыла вышли из Летающего корабля Красный Дракон.
Летающий корабль Красный Дракон был символом Нулевого Крыла на Востоке, точно так же, как Огненный орёл преисподней был символом Фиолетового Меча. Но, поскольку информация между двумя основными континентами была ограничена, лишь немногие державы на западе знали о Летающем корабле.
— Разве это не здорово, пятый дядя? По крайней мере, наш импульс ничуть не меньше, чем у других, — улыбаясь прокомментировал Горящая Сова.
Фиолетовый Меч был слишком знаменит. Того факта, что супер-гильдия сопроводила группу Одинокого Мороза в Город Лазурь на вершине Огненного орла, было достаточно, чтобы повлиять на нейтральных старейшин и великих старейшин Лазури. Некоторые даже начали переговоры с семьями Одинокого Мороза и его спутницы.
— Какой смысл сейчас в этой бессмысленной демонстрации? В конце концов, поступки говорят громче слов! — Лун Ушан презрительно отмахнулся.
Нулевое Крыло могло иметь большое влияние на Восточном Континенте, но то же самое нельзя было сказать о Западе. Между тем, основная область развития торговой палаты Лазурь находилась на Западе, который также был родиной корпорации "Зевс". Нулевое Крыло ничего не смогло сделать, чтобы помочь Лазури.
— Малышка Цянь, твой противник наконец-то прибыл, — объявила женщина-Ассасин сто одиннадцатого уровня, третьего порядка, взглянув на Янь Сяоцянь,. — Судя по всему, она стала намного сильнее. Тебе предстоит тяжёлый бой.
— Тяжёлый бой? — Янь Сяоцянь только закатила глаза, а затем сказала: — Её методы алхимии могут быть сильнее, но она не сравнится со мной в бою. Единственный достойный боец семьи Лун — Шёлковая Луна. Если она не стала сильнее с тех пор, как мы виделись в последний раз, занять второе место в этом соревновании будет проще простого!
Комментарий Янь Сяоцянь был твёрдым и без какого-либо намёка на высокомерие. Она сказала это так, как будто это был просто обычный факт.
Женщина-Ассасин не стала спорить со своей подругой. В конце концов, то, что сказал Янь Сяоцянь, было правдой. Их боевые стандарты значительно улучшились во время обучения с Фиолетовым Мечом, и она должна была признать, что супер-гильдия ветеран была впечатляющей. Торговая палата Лазурь не могла сравниться с Фиолетовым Мечом, когда дело доходило до воспитания экспертов.
Во время обучения Фиолетового Меча Янь Сяоцянь сильно выросла. Многие старые монстры Фиолетового Меча даже хвалили ее за талант. Теперь она была всего в полушаге от области домена, и многие старые монстры Фиолетового Меча были уверены, что она скоро достигнет этого.
С другой стороны, в то время как Тихое Удивление была удивительным Алхимиком, её боевой талант был сравнительно низким. Она даже не достигла области пустоты до предыдущего соревнования. Даже если бы Нулевое Крыло было способно и помогло Тихому Удивлению достичь области пустоты, это ничего бы не изменило. Даже между экспертами в области пустоты была огромная разница в силе.
Пока женщина-Ассасин и Янь Сяоцянь беседовали, к ним подошёл мужчина средних лет с пугающей аурой и бледным цветом лица. Этим человеком был Дуань Ханьшань, самый сильный представитель второго поколения семьи Дуань.
— Сяоцянь, боюсь, на этот раз ты будешь разочарована. Мы только что получили известие, что Шёлковая Луна по какой-то причине не будет участвовать в соревновании. Никто не может связаться с ней. Вся семья Лун в панике из-за этого дела, — вмешался Дуан Ханьшань.
— Шёлковая Луна не придёт? Разве это не означает, что семье Лун пришёл конец? — спросила Ассасин.
Шёлковая Луна была последней надеждой семьи Лун на то, чтобы занять одно из трёх первых мест в этом конкурсе. Если бы ей удалось занять одно из этих мест, семья Лун сохранила бы свою репутацию. Однако теперь, когда Шёлковая Луна не смогла этого сделать, Семью Лун ожидало мрачное будущее.
Семья Лун в настоящее время имеет право управлять торговой палатой Лазурь, но будущее гильдии будет определять молодое поколение. Если бы преемники семьи Лун не справились с этой задачей, кто бы доверил семье управлять Лазурью?
Вскоре и корпорация "Зевс", и различные семьи акционеров палаты будут использовать некомпетентность семьи Лун в качестве предлога, чтобы вернуть себе права на управление Лазурью.
— Вот почему все вы должны хорошо выступить. Мы не должны позволить ни одному члену семьи Лун занять одну из трёх первых позиций. Это требование не только семьи, но и корпорации "Зевс". Если вы добьётесь успеха, у всех вас будет ещё одна возможность потренироваться с Фиолетовым Мечом, — серьёзно сказал Дуан Ханьшань.
— Тройка лучших? Разве это не оставляет только Горящую Сову в качестве угрозы? — предположила Ассасин, поворачиваясь, чтобы посмотреть на Горящую Сову, у которого было уродливое выражение лица, в далеке.
Горящая Сова, несомненно, был непревзойдённым экспертом. Никто из них не соответствовал его боевым стандартам в прошлом, но после тренировок с Фиолетовым Мечом пять человек из разных семей акционеров присоединились к рядам пиковых экспертов. Более того, они участвовали в живом бою против большого количества пиковых экспертов Фиолетового Меча. Если бы Горящая Сова был их единственным противником, у группы были высокие шансы занять все три верхние позиции в этом соревновании.
Как только они преуспеют, все они смогут вернуться в Фиолетовый Меч, что делает это невероятно ценной возможностью.
Их обучение в Фиолетовом Мече стоило много сил и ресурсов, стоимость, которую торговая палата Лазурь в настоящее время не могла себе позволить. Если бы не просьба корпорации "Зевс", Фиолетовый Меч вообще не стал бы их тренировать.
— Время почти вышло. Давайте отправимся на арену, — сказал Дуань Ханьшань, взглянув на время. Затем он повёл Янь Сяоцянь и женщину-Ассасина на боевую арену в сердце Города Лазури.
◆
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Город Лазурь, Боевая Арена.
В связи с тем, что торговая палата Лазурь проводила ежегодное соревнование, многие игроки Города Лазури заполонили Боевую Арену в надежде понаблюдать за битвой. Однако Лазурь вокруг здания разместила несколько тысяч экспертов, чтобы остановить поток приближающихся игроков. Лазурь не собиралась допускать незваных игроков к просмотру соревнований. По мере того, как различные приглашённые державы выходили на Арену Битвы, незваная публика росла с завистью.
Хотя Боевая Арена Города Лазури была намного меньше, чем в Городе Каменного Леса, её интерьер был великолепно украшен. Даже Ши Фэн был немного впечатлён, когда вошёл в главный вестибюль здания.
Главный вестибюль был вымощен Рудой маны, и в тот момент, когда Ши Фэн вошёл внутрь, мана, которую он почувствовал, была значительно плотнее, чем снаружи. Более того, ремесленники вырезали на стенах вестибюля всевозможные изображения.
Эти гравюры могут не показаться обычному игроку чем-то особенным, но игроки, знающие боевые техники, легко узнают их.
Каждое выгравированное изображение изображало различную боевую технику!
Конечно, эти боевые техники были неполными. Изучение техник по этим гравюрам было бы во много раз сложнее, чем изучение их по полному наследию. Нужно быть абсолютным гением, чтобы чему-то научиться на этих резных стенах.
Из того, что мог сказать Ши Фэн, любой, кто овладел бы этими неполными боевыми техниками, получил бы огромный прирост силы. Большинство из этих неполных техник были продвинутого ранга или выше.
Следуя за NPC, группа Ши Фэна вскоре прибыла на самую большую арену в пределах Боевой Арены Города Лазури. Зал мог легко вместить более десяти тысяч зрителей, и все сцены внутри были сделаны из Руды маны. На этих сценах игроки смогут продемонстрировать необычайную боевую мощь, что сделает их бои намного интереснее.
К тому времени, когда группа Ши Фэна добралась до своих мест, большинство из них уже были заняты. Большинство зрителей были либо талантливыми новичками из различных держав, либо основными членами Лазури. Воздух наполнило волнение, когда все наблюдали, как молодые участники Лазури один за другим выходят на центральную сцену.
— Мы уже знаем, кто займёт первое место, но мне интересно, кто займёт второе?
— Я думаю, что вице-лидер гильдии Горящая Сова из Семьи Лун имеет высокие шансы. Он уже признан третьим по силе представителем молодого поколения Лазури. Я также слышал, что он недавно освоил продвинутую технику работы ног, так что он должен был стать значительно сильнее.
— Горящая Сова, возможно, раньше и был сильным, но времена изменились. Ходят слухи, что довольно много членов из других семей достигли области пустоты. Я думаю, что Горящей Сове будет нелегко претендовать на одно из трёх первых мест.
У всех зрителей были свои догадки о том, кто займёт второе место в конкурсе. Все были уверены, что есть шесть кандидатов, которые могли бы побороться за эту должность, и все шестеро достигли области пустоты. Однако никто не был уверен, кто из этих шести кандидатов добьётся успеха. В конце концов, игроки могли получить огромную боевую мощь за один момент вдохновения, как только они достигли области пустоты. Таким образом, все шесть кандидатов имели шанс занять второе место.
Пока зрители болтали между собой, мужчина средних лет в светло-серой кожаной броне с двумя длинными мечами за спиной занял свое место в центре сцены. Этот человек выглядел не очень старым; самое большее, ему должно быть за сорок. Его аура тоже не была такой уж пугающей. Напротив, его аура была такой же спокойной, как поверхность озера в летний день. Однако, когда он вышел на сцену, на арене воцарилась тишина.
— Дерьмо! На этот раз он председательствует на конкурсе?!
— Просмотр этого соревнования действительно стоит потраченых очков вклада гильдии!
Когда толпа увидела мужчину средних лет, их глаза загорелись волнением.
Этот человек был Грешным Пламенем, сильнейшим членом торговой палаты Лазурь. Ходили слухи, что он может даже сразиться с Ассасином номер один Империи Преисподней и командиром сильнейшего козырного легиона Мифологии. Он даже вошёл в десятку пиковых экспертов в Списке экспертов Божественного Домена.
Грешное Пламя редко появлялся на публике и в основном был сосредоточен на подготовке к матчу-реваншу против Ассасина из Империи Преисподней и командира Мифологии. С таким мифическим человеком перед ними, как толпа могла сдержать свое волнение?
Кроме того, во время ежегодных соревнований Лазури победитель, занявший первое место, имел привилегию сразиться с организатором. Это означало, что зрители смогут увидеть Грешное Пламя в действии. Это была невероятно редкая возможность.
— Я не буду утомлять вас ерундой. Во время прошлых соревнований мы выбрали шесть участников из первого этапа для участия в главном событии. Тем не менее Лазурь сильно прибавила за последний год. Целых семь наших членов достигли области пустоты и выше! Вместо обычных шести, мы выберем восемь человек для участия в главном событии этого года. — объявил Грешное Пламя, взглянув на молодёжь перед собой. — Любой из вас, кто хочет бросить вызов себе, может начать, но поскольку у нас довольно много тех, кто достиг области текучей воды, каждый участник может бросить вызов только двум противникам вместо обычных трёх. Выбирайте с умом.
Когда Грешное Пламя закончил своё вступительное слово, центральная сцена разделилась на восемь меньших сцен, каждая с радиусом шестьдесят метров. Это дало игрокам третьего порядка более чем достаточно места для демонстрации своих навыков. Кроме того, те же правила применяются к каждому этапу. Основные атрибуты всех игроков будут уравнены. Это гарантировало бы, что чтобы победить бойцы будут полагаться на свои боевые стандарты.
Как только восемь сцен установились на месте, Одинокий Мороз и другие эксперты из области пустоты или высшие эксперты разделились, выбрав по сцене. Однако другие члены из разных семей не решались подойти к восьмой сцене.
Команда Одинокого Мороза из семи человек явно имела невероятно высокие боевые стандарты, но остальные участники достигли только области текучей воды. Вызов этим семи приведёт только к одному результату — поражению! Никто из них не был настолько глуп, чтобы упустить две свои возможности бросить вызов.
Однако, если они пройдут восьмой этап, им придётся столкнуться с многочисленными противниками. В то время как они могли бы одерживать последовательные победы, каждое сражение раскрывало бы все больше их силы. Это, в свою очередь, уменьшило бы их шансы на победу.
— Почему никто не проходит восьмой этап? — требовательно спросил Грешное Пламя. — Помимо обычных наград, которые гильдия приготовила для трёх лучших победителей, корпорация "Зевс" пообещала отправить восемь лучших бойцов на обучение в волшебную тайную землю Фиолетового Меча. Вы все должны ценить эту возможность.
При этих словах в глазах участвующих игроков вспыхнуло волнение.
Фиолетовый Меч занял волшебную тайную землю, на которой была тренировочная площадка, сохранившаяся с древних времен. Хотя обучение в этой тайной земле не будет таким полезным, как их предыдущее обучение с Фиолетовым Мечом, это может помочь игрокам быстро совершенствоваться. Если бы они могли провести некоторое время в этой тайной земле, прорыв в область пустоты был бы вполне возможен. Они могут даже стать старейшинами в гильдии.
Внезапно каждый из этих игроков сделал безумный рывок к восьмому этапу.
"Вторая сестра сдерживается?" — Горящая Сова в замешательстве взглянул на Тихое Удивление, которая оставалась неподвижной даже после объявления.
Пока все сражались за последнюю сцену, Тихое Удивление развернулась и направилась к первой сцене, где ждал Одинокий Мороз.
◆
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— Это сцена Одинокого Мороза. Почему Тихое Удивление идёт туда?
— Она собирается бросить вызов Одинокому Морозу.
— Бросить вызов Одинокому Морозу? Она сумасшедшая?
Игроки, которые боролись за восьмой этап, остановились, наблюдая, как Тихое Удивление приближается к первому этапу. Им всем было любопытно посмотреть, что она собирается делать.
— Вторая сестра? — даже Горящая Сова был сбит с толку, наблюдая за происходящим.
Даже если бы Тихое Удивление хотела занять одну из восьми первых позиций, ей не следовало начинать с Одинокого Мороза.
Одинокий Мороз всегда был сильнее остального молодого поколения Лазури, и теперь, после его обучения в Фиолетовом Мече, он был на совершенно другом уровне.
Любой, кто бросил бы вызов Одинокому Морозу, только упустил бы одну из своих возможностей.
Янь Сяоцянь была так же поражена, наблюдая за Тихим Удивлением со своей позиции на второй сцене.
Возможно, она не была удивлена, увидев, как Шёлковая Луна семьи Лун бросает вызов Одинокому Морозу, поскольку у неё действительно был бы шанс на победу, но зачем Тихому Удивлению бросать вызов этому монстру?
Это соревнование не было похоже на предыдущее соревнование по алхимии. На этот раз они не сражались с монстрами, и превосходные уровни и экипировка не могли повлиять на ситуацию. На этих восьми сценах основные атрибуты каждого будут одинаковыми. Игрокам придётся полагаться на свои боевые стандарты и приёмы, чтобы победить. Тихое Удивление никогда не сможет сравниться с Одиноким Морозом в этих аспектах.
Тем временем аудитория была в шоке, наблюдая за Тихим Удивлением. Старейшины семьи Лун и, в частности, великие старейшины, с тревогой сидели на краешках своих кресел.
Они более или менее отказались от всякой надежды занять одно из трёх первых мест. Они только надеялись, что Горящая Сова сможет занять четвёртое место, а Тихое Удивление войдёт в восьмерку лучших. Они могли бы, в определённой степени, избежать смущения, если бы два их представителя вошли в число восьми лучших бойцов. Сохранит ли семья Лун свои права на торговую палату Лазурь или нет, будет зависеть от послушания Тихого Удивления в тренировках с Фиолетовым Мечом. Пока она будет покладистой, корпорация "Зевс" перестанет вмешиваться в дела Лазури, и семья будет в безопасности.
И всё же глупая девчонка собиралась потратить одну из своих возможностей, чтобы бросить вызов Одинокому Морозу!
— Эта девушка довольно храбрая, — пробормотал Грешное Пламя, восхваляя Тихое Удивление, когда она ступила на первую сцену.
С другой стороны, Одинокий Мороз не оценил мужество Тихого Удивления. Скорее, он, казалось, смотрел на нее свысока.
— Кажется, ты немного улучшилась в Нулевом Крыле, Удивление, раз решилась бросить мне вызов, — холодно сказал Одинокий Мороз.
Отбор восьми финалистов только начался, но Тихое Удивление решила бросить ему вызов прямо сейчас. Если бы она была действительно могущественной, она была бы более чем способна противостоять ему в главном событии. Выбрав его сейчас, она объявила каждому игроку на арене, что он лёгкий противник. По сути, она пыталась унизить его.
— Ммм. Я действительно улучшилась в Нулевом Крыле, поэтому я хотела бы проверить свои возможности на тебе, — честно ответила Тихое Удивление, кивая.
— Тогда, я думаю, ты серьёзно, — рассуждал Одинокий Мороз, его гнев утих, когда он понял, что Тихое Удивление хотела сражаться с ним всерьёз, а не издеваться над ним. Выражение его лица изменилось, и он вытащил серебряный двуручный меч из крепления за спиной. — В таком случае, покажи мне, насколько ты выросла в своей маленькой гильдии!
— Спасибо, — Тихое Удивление произнесла слова благодарности, зная, что Одинокий Мороз воспримет её всерьёз.
— В этом нет необходимости. Я ценю всех настоящих претендентов. Надеюсь, ты меня не разочаруешь. Во время моих тренировок в Фиолетовом Мече только Янь Сяоцянь выдержала несколько моих приёмов. Остальные представители нашего поколения были слишком скучными и слабыми, чтобы заставить меня работать ради моей победы, — сказал Одинокий Мороз.
К тому времени, как Одинокий Мороз закончил своё последнее заявление, Грешное Пламя появился в центре сцены.
— Поскольку вы оба согласны, давайте начнем поединок, — объявил пожилой мужчина, внимательно посмотрев на двух молодых людей.
Рев восторга прокатился по зрительским трибунам, когда толпа услышала, как Грешное Пламя объявляет о начале матча. Они никогда не думали, что Одинокий Мороз примет вызов Тихого Удивления всерьез, и они не могли сдержать свой энтузиазм.
— И думал, что мне придётся подождать до главного события, чтобы посмотреть, как Одинокий Мороз и Горящая Сова сражаются. Благодаря Тихому Удивлению теперь я смогу наблюдать за Одиноким Морозом в серьёзной битве.
— Интересно, сколько минут продержится Тихое Удивление?
— Минуты? Не слишком ли ты ей доверяешь? Я сомневаюсь, что даже Горящая Сова продержится больше десяти ходов против Одинокого Мороза.
Члены различных держав много слышали об Одиночном Морозе. Многие из них даже пришли просто посмотреть, насколько силён мальчик, который сражался со знаменитым Диким Бойцом до упора.
Дикий Боец был легендой среди берсерков, и получить шанс увидеть такого человека в действии было почти невозможно. Однако, если бы Одиночка Мороз сражался изо всех сил, они могли бы почувствовать, насколько силён Дикий Боец.
Как только Горящее Пламя начал поединок на первой сцене, Одинокий Мороз и Тихое Удивление заняли отведённые им позиции и приготовились к битве.
— Я слышал, что Янь Сяоцянь раньше считала тебя соперницей. В таком случае я использую тот же ход, который победил её, против тебя. Надеюсь, ты готова! — объявил Одинокий Мороз Тихому Удивлению, которая стояла в сорока метрах от него.
Внезапно молодой человек разделился на четыре своих клона. Все четыре фигуры были идентичны и излучали похожие ауры, из-за чего их невозможно было отличить друг от друга. Затем двойники разделились и окружили Тихое Удивление.
— Вы издеваетесь? Одинокий Мороз так скоро использует Четырёх Абсолютных Фантомов? — проговорила женщина-Ассасин третьего порядка с одной из других семи сцен, её челюсть отвисла, когда она увидела, как Одинокий Мороз обращается с Тихим Удивлением как с настоящим противником.
Янь Сяоцянь, стоявший на сцене рядом с Одиноким Морозом, тоже изобразила мрачное выражение лица.
Четыре Абсолютных Фантома Одинокого Мороза были невероятным испытанием для игроков магического класса, таких как она. Четверо двойников были не совсем подделками. Нанести урон Одинокому Морозу можно было, только атаковав всех четверых одновременно, и это было не самым пугающим аспектом хода. Истинная опасность заключалась в том, что Одинокий Мороз мог контролировать всех своих двойников с такой же точностью, как он контролировал своё собственное тело.
Использовать двойников в бою в Божественном Домене было чрезвычайно сложно. Одновременное управление двумя телами даже уменьшило бы боевую мощь пикового эксперта. Обычным экспертам области домена повезло бы, если бы они могли управлять тремя телами, не жертвуя при этом своей производительностью. Однако Одинокий Мороз мог контролировать всех четырёх двойников, не снижая их боевой мощи.
Конечно, нанести удар по эксперту области домена, не используя навык или заклинание, было так же сложно. В конце концов, эксперты области домена могли воспринимать любое движение в пределах определенного вокруг себя диапазона. Полагаясь на свои острые чувства, они могли упреждающе уклоняться и проводить контратаки.
Сражаться с Четырьмя Абсолютными Фантомами Одинокого Мороза будет так же сложно, как противостоять четырём экспертам области домена одновременно. Для пиковых экспертов этот шаг был абсолютным кошмаром.
И как только игрок магического класса позволит игроку ближнего боя, особенно эксперту области домена, приблизиться на расстояние атаки, игра была окончена.
— Потрясающе!
Воскликнула Тихое Удивление, восхищаясь совершенным контролем Одинокого Мороза.
— Столкнись с моими Четырьмя Абсолютными Фантомами!
Восхищение Тихого Удивления не замедлило Одинокого Мороза, и его четверо двойников окружили своего противника, быстро приближаясь.
В то время как двойники Одинокого Мороза приблизились, Тихое Удивление начала размахивать своим посохом.
Четыре Ледяные стены взлетели со сцены вокруг неё, защищая её со всех сторон.
— Ледяные стены? Она же не думает, что такое низкоуровневое защитное заклинание может остановить атаку Одинокого Мороза, не так ли? — женщина-Ассасин не могла удержаться от смеха.
Заклинание Ледяная стена можно было усилить только до второго порядка. Оно было недостаточно сильно, чтобы остановить мощную атаку игрока третьего порядка. Заклинание даже не купило бы Тихому Удивлению какого-то времени.
— Скучно!
Первый ход Тихого Удивления немного разочаровал Одинокого Мороза, но он не приостановил свою атаку. Он немедленно отменил свои Четыре Абсолютных Фантома, прежде чем взмахнуть своим двуручным мечом. Оружие превратилось в три идентичные копии, прежде чем сойтись на Ледяной стене перед ним.
Боевая техника, Тройной Тяжёлый Удар!
Бум!
Когда двуручный меч врезался в Ледяную стену, арену заполнил оглушительный грохот.
— Как это возможно?
Одинокий Мороз был ошеломлён, когда его атака не нанесла Ледяной стене никакого урона. Более того, отдача оставила обе его руки онемевшими, как будто он только что ударился о непроницаемую стену…
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Зрители были сбиты с толку, когда увидели, что атака Одинокого Мороза резко прекратилась.
— Они не сломались? Но разве это не просто защитное заклинание второго порядка?
— Одинокий Мороз испортил свою атаку?
Все игроки на зрительских трибунах были очень хорошо знакомы с заклинанием Ледяная стена. До того, как игроки достигли третьего порядка, Элементалисты использовали заклинание, чтобы помочь защитить своих MT от атак боссов ранга великого лорда.
Однако и Одинокий Мороз, и Тихое Удивление были настоящими игроками третьего порядка. Хотя их основные атрибуты были уравнены, они оба обладали атрибутами игроков третьего порядка. Ледяная стена второго порядка может, в лучшем случае, отразить атаку третьего порядка; она не должна быть способна остановить такой удар.
— Ледяная стена второго порядка действительно может остановить боевую технику Берсерка третьего порядка в полную силу? — Горящая Сова так же был растерян, как и все остальные, увидев нетронутую Ледяную стену Тихого Удивления.
Он сам сражался с Элементалистами третьего порядка, но когда они использовали против него Ледяную стену, заклинание даже не останавливало его обычные атаки. Он проверял это несколько раз и ни разу не потерпел неудачу в разрушении Ледяной стены.
Тем временем Янь Сяоцянь в изумлении уставилась на Тихое Удивление.
— Мана! — воскликнула Янь Сяоцянь, почувствовав плотную ману, исходящую от Тихого Удивления. — Она уже полностью раскрыла потенциал своего тела маны!
Янь Сяоцянь была не единственным игроком магического класса, заметившим внезапный всплеск маны вокруг Тихого Удивления. Единственное объяснение, которое кто-либо из них мог придумать, это то, что Элементалистка полностью разблокировала свое тело маны.
— Она действительно разблокировала своё тело маны?
— Потрясающе! Даже в супер-гильдиях пока нет членов с полностью разблокированным телом маны!
— Кажется, моя поездка сюда была не напрасной. Я буду наблюдать за экспертом с полностью разблокированным телом маны в бою.
Все зрители на трибунах начали говорить о Тихом Удивлении. Все их мнения о ней изменились. Вместо того, чтобы видеть в ней просто ещё одного представителя молодого поколения Лазури, они увидели в ней настоящую силу.
— Хахаха! Хорошо! Замечательно! Возможно, сейчас у нас действительно есть шанс занять одну из трёх первых позиций! — Лун Ушан, который сидел среди зрителей, радостно смеялся, наблюдая за Тихим Удивлением.
После неудачной попытки связаться с Шёлковой Луной семья Лун потеряла всякую надежду занять одно из трёх первых мест в этом соревновании. Однако теперь, когда они знали, что Тихое Удивление раскрыла весь потенциал своего тела маны, получение одного из этих мест было почти гарантированно. Между экспертом с полностью разблокированным телом маны и экспертом без него была огромная разница в силе. Эксперты третьего порядка с полностью разблокированными телами маны были почти на половину порядка сильнее, чем обычные эксперты третьего порядка.
Каждый участник этого соревнования, за исключением Одинокого Мороза, достиг, самое большее, области пустоты. Хотя Тихое Удивление достигла только стандарта полушага в область пустоты, с этим преимуществом она могла легко победить экспертов области пустоты. Даже Янь Сяоцянь, которая была всего в шаге от области домена, не смогла бы сравниться с ней.
— Ты полностью разблокировала своё тело маны? — боевой дух Одинокого Мороза вспыхнул, страстное пламя заплясало в его глазах, когда он посмотрел на Тихое Удивление за Ледяными стенами. — Неудивительно, что у тебя хватило смелости бросить мне вызов! Я никогда не сражался с экспертом с полностью разблокированным телом маны, так что покажи мне, насколько это действительно мощно!
Берсерк поднял свой двуручный меч и прыгнул в воздух, целясь в ту область, где у Тихого Удивления не было защиты Ледяной стены.
Продвинутая боевая техника, Семь Последовательных Вспышек!
Двуручный меч превратился в семь полос света, покрывающих всю область внутри Ледяных стен и не оставляющих Тихому Удивлению места для уклонения.
В ответ Тихое Удивление использовала Вспышку, немедленно появившись в тридцати метрах и уклонившись от атаки Одинокого Мороза. Взмахнув своим посохом, она призвала более дюжины магических массивов вокруг своего противника. Массивы выпустили шквал огненных копий, каждое из которых обладало достаточной силой, чтобы соперничать с величайшим лордом того же уровня.
Как будто Одинокий Мороз предвидел это движение, он крепче сжал свой двуручный меч и крутанулся в воздухе.
Навык третьего порядка, Танец берсерка!
Одинокий Мороз быстро вращался в воздухе, его двуручный меч оставлял за собой дуги малинового света, которые блокировали приближающиеся огненные копья.
— Он исполнил Танец берсерка с коэффициентом завершения более девяноста процентов даже из этой позиции? Он что, монстр? — потрясённый Горящая Сова уставился на алые мечи света, окружающие Одинокого Мороза.
В то время как навыки третьего порядка были довольно мощными, достичь высокого уровня завершения с ними было очень сложно. Даже будучи экспертом в области пустоты, Горящая Сова мог исполнить Танец берсерка третьего порядка только с коэффициентом завершения около восьмидесяти пяти процентов, и это было только при оптимальных условиях. Однако, несмотря на активацию навыка в воздухе, коэффициент завершения Одиночного Мороза составлял более девяноста процентов.
Тем временем, как раз в тот момент, когда Одинокий Мороз собирался приземлиться, земляные шипы взметнулись из земли под ним.
— Нападение с двух сторон? Это может быть полезно против пиковых экспертов, но это ничего не даст против Одинокого Мороза, — прокомментировала женщина-Ассасин, стоящая на соседней сцене, насмехаясь над магической атакой.
Эксперт области домена мог воспринимать все, что находилось в его окружении. Даже идеально рассчитанная засада была бы бесполезна против такого эксперта. В тот момент, когда противник предпринимал действия, эксперт области домена обнаруживал атаку.
Все еще спокойный, Берсерк взмахнул своим огромным мечом и разбил первый круг земляных шипов. Затем он использовал свой импульс, чтобы уклониться от второй волны шипов.
Приземлившись, Одинокий Мороз использовал Огненный рывок, бросившись к Тихому Удивлению. Однако вместо того, чтобы направиться прямиком к своей цели, он соединил сложную технику работы ног со своей атакой. Берсерк разделился на шесть остаточных образов, устремившихся к Тихому Удивлению с разных сторон.
Продвинутая работа ног, Миражные Шаги!
Его исполнение было безупречным, и остаточные изображения было невозможно отличить друг от друга. За долю секунды он оказался в пятнадцати метрах от Элементалистки.
— Всё кончено! Твоё тело маны, возможно, значительно увеличило Твои скорость и силу заклинания, но тебе не хватает контроля над своим окружением! Ты всё ещё не можешь в полной мере использовать своё преимущество! — Одинокий Мороз взревел, когда он приблизился на расстояние десяти метров к Тихому Удивлению. Затем он взмахнул своим двуручным мечом.
Навык табу третьего порядка, Тройная огненная коса!
Три пылающих полумесяца угрожали поглотить Тихое Удивление с еще большей силой, чем у величайшего лорда того же уровня.
Но, как раз перед началом атаки, под ногами Тихого Удивления и Одинокого Мороза появился гигантский алый магический массив.
В тот момент, когда массив был завершён, из него вырвался высокий столб огня. Пламя не только поглотило три пылающих полумесяца, но также поглотило Одинокого Мороза и Тихое Удивление.
— Что?! Трёхсторонняя атака?! Она действительно спрятала под собой Красный огненный лотос?! — Янь Сяоцянь не могла поверить своим глазам, когда смотрела на бушующий столб огня перед ней.
Янь Сяоцянь предположила, что её соперница подготовила только двустороннюю атаку. Она никогда не предполагала, что Тихое Удивление будет использовать себя в качестве приманки, чтобы заманить Одинокого Мороза в Красный огненный лотос, проклятие третьего порядка.
Через три секунды пылающий столб исчез, обнажив обугленный труп Одинокого Мороза на сцене. Хотя Тихое Удивление не вышла из своей собственной атаки невредимой, у неё всё ещё оставалась одна треть её HP из-за того, что ранее она использовала Огненный щит.
— Возможно, я плохо разбираюсь в том, что меня окружает, но когда дело доходит до силы и техники, я намного сильнее тебя! — произнесла Тихое Удивление неподвижному трупу Берсерка.
Над сценой прозвенел гонг, означающий конец матча. В то же время система объявила Тихое Удивление победительницей, на мгновение заставив ошеломлённую толпу замолчать.
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— Одинокий Мороз проиграл?
— Это ведь шутка? Он же даже соперничает с Диким Бойцом!
— После полного разблокирования своего тела маны игрок может стать настолько сильным?
Победа Тихого Удивления ошеломила всех. В аудитории было довольно много ведущих экспертов, а также несколько экспертов области домена. Следовательно, у них не было никаких проблем с тем, чтобы увидеть и понять, что произошло в битве между Одиноким Морозом и Тихим Удивлением.
Они были уверены, что Тихое Удивление не достигла области пустоты, и между ней и Одиночкой Морозом была огромная разница.
Даже если её скорость и сила заклинаний значительно улучшились, благодаря раскрытию полного потенциала ее тела маны, по логике вещей, Одинокий Мороз должен был преодолеть разрыв, полагаясь на свои превосходные боевые стандарты, когда их основные атрибуты были на одном уровне. На самом деле, несмотря на то, что он не мог противостоять Элементалистке в лоб, Одинокий Мороз уклонился от всех её атак и нацеливался на слабые места Тихого Удивления в течение первой половины матча.
Но в итоге Одинокий Мороз всё равно проиграл. Как они должны были понять это?
— Вторая сестра победила? — Горящая Сова так же был в шоке, как и игроки в аудитории.
Он думал, что даже если Тихое Удивление не сравнится с Одиноким Морозом, никто другой из молодого поколения Лазури не сможет справиться с его второй старшей сестрой. С её присутствием семья Лун практически гарантированно сохраняла свои права в торговой палате Лазурь.
Но на самом деле он не ожидал, что Тихое Удивление победит Одинокого Мороза…
Теперь другие семьи акционеров потеряли любой повод угрожать положению семьи Лун. Даже корпорация "Зевс" не сможет пожаловаться на семью.
— Отлично! Великолепно сделано! — Лун Ушан был в восторге, увидев, что Тихое Удивление всё ещё стоит на первой сцене. Он и представить себе не мог, что она сможет начать трёхстороннюю атаку против Одинокого Мороза. Даже его третий старший брат, Лун Сянлун, не смог бы использовать такую сложную тактику против эксперта области домена.
Лун Ушан предполагал, что Тихое Удивление проиграет матч; он никогда не ожидал такого приятного сюрприза. С этой победой Тихое Удивление стала самым сильным представителем молодого поколения Лазури!
Даже если семья Лун потеряет поддержку корпорации "Зевс", это достижение гарантирует, что семье не придётся беспокоиться о своём положении в торговой палате Лазури. Теперь положение семьи было сильнее, чем когда-либо прежде!
— Как ей удалось точно определить своё окружение и поведение противника? — пробормотала Янь Сяоцянь, уставившись на Тихое Удивление.
Как игрок магического класса, Янь Сяоцянь знала, что Тихое Удивление не полагалась на удачу, чтобы выиграть матч. Она спланировала каждый ход ещё до начала матча. Хотя игроки магического класса обычно заранее предсказывали ход своих сражений, она никогда не видела, чтобы кто-то оценивал своего противника до такой степени. Последний ход Тихого Удивления был особенно откровенным, поскольку она приняла во внимание, какой урон нанесёт ей и её противнику её заклинание третьего порядка. Это было так, как будто она распланировала всю битву.
Прямо сейчас Тихое Удивление выглядела совершенно другим человеком по сравнению с Янь Сяоцянь. Её соперница, конечно, не демонстрировала таких способностей во время соревнования по алхимии.
В то время как все ворчали о своём замешательстве и недовольстве чудесным выступлением Тихого Удивления, Грешное Пламя пристально посмотрел на девушку из-под сцены, в его глазах вспыхнуло волнение.
— Что-то не так, старейшина Грешное Пламя? — спросил старейшина гильдии третьего порядка, который выступал в качестве заместителя судьи на этом соревновании, увидев восторг Грешного Пламени.
Грешному Пламени, казалось, было скучно, когда ему было поручено провести семейный конкурс в этом году. Он действительно находил ответственность раздражающей, но теперь он казался взволнованным и заинтересованным в более молодом члене гильдии. Это было невероятно.
Грешное Пламя был невозмутим, когда узнал, что Одинокий Мороз достиг области домена. С другой стороны, Тихое Удивление не достигла и этого. Хотя она полностью раскрыла потенциал своего тела маны, она не должна быть достаточно впечатляющей, чтобы привлечь интерес кого-то вроде Грешного Пламени.
В то время как разблокирование своего тела маны было трудным делом для обычных экспертов третьего порядка, это был только вопрос времени для эксперта калибра Грешного Пламени. На самом деле он был довольно близок к ста процентам разблокировке и, вероятно, добьется успеха примерно через две недели. Следовательно, он не должен считать полное разблокирование тела маны таким большим достижением.
— Область одухотворения! Она достигла Области одухотворения, и она добилась значительного прогресса в этом! — объявил Грешное Пламя. — Похоже, молодое поколение полно исключительных гениев!
— Область одухотворения? — старейшина третьего порядка был сбит с толку. Он понятия не имел, о чём говорил Грешное Пламя. Однако прежде чем старейшина успел задать вопрос, Грешное Пламя запрыгнул на сцену и приблизился к Тихому Удивлению.
— Разве матч уже не закончился? Что старейшина Грешное Пламя пытается сделать?
— Какие-то проблемы с матчем?
Зрители были ещё больше растеряны, увидев на сцене Грешное Пламя. Обычно исход матча решала система. В конце концов, её суждение было гораздо более точным, чем у игроков. Если оба соперника умирали к концу матча, система могла определить, умерли ли они одновременно или между их смертями прошла хотя бы миллисекунда. Ни один игрок не смог бы сделать то же самое.
Вот почему игроки полагались на Центральную Систему Бога, чтобы судить все матчи в Божественном Домене, за исключением особых обстоятельств.
Тем не менее результаты матча Одинокого Мороза и Тихого Удивления были очевидны. Не было ни малейшего шанса, что кто-то из них мог сжульничать, поскольку игрокам не разрешалось использовать навыки Берсерка или инструменты на сцене. Игрокам даже не разрешалось использовать дополнительные активные навыки, которые они получали от своего оружия и экипировки. Следовательно, не должно быть никаких споров по поводу результата.
Но толпа начала сомневаться в этом факте, наблюдая, как знаменитый Грешное Пламя выходит на сцену. В конце концов, он смог бы заметить гораздо больше деталей, чем они.
— Грешное Пламя не собирается же отрицать результат матча? — ситуация начала заставлять Лун Ушана нервничать. — Мы говорим о суждении системы!
Выступление Тихого Удивления включало в себя много удивительных аспектов. Если бы Грешное Пламя увидел какую-то особенность, его празднование было бы преждевременным.
— Могла ли она на самом деле схитрить?
Напротив, Дуань Ханьшань был вне себя от радости, увидев, как вмешивается Грешное Пламя. Он думал, что его надежды на свержение семьи Лун были потеряны, но, похоже, это было не так.
Пока все обсуждали этот вопрос приглушенным шепотом, Грешное Сердце отвернулся от Тихого Удивления и обратился к аудитории.
— Все, вы сами видели исход матча, так что вы все знаете, насколько сильным был Одинокий Мороз. Без сомнения, он участник этого соревнования, — сказал Грешное Пламя. — Теперь, когда Тихое Удивление победила его, я уверен, вы все понимаете, кто займёт первое место. Следовательно, у меня есть предложение. Вместо того, чтобы тратить время на остальные отборочные матчи, почему бы нам не провести более значимое соревнование?
— Действительно. Нет особого смысла продолжать отборочные матчи.
— Переход сразу к главному событию — неплохая идея.
— Жаль, что первый матч был самым интересным. Моё место даже не нагрелось, но соревнование уже закончилось, — каждый игрок в толпе кивнул, соглашаясь с предложением Грешного Пламени.
Поскольку Тихое Удивление доказала, что она сильнее Одинокого Мороза, первые восемь позиций были по сути определены.
Продолжать отборочные матчи было бы бессмысленно. Было бы гораздо интереснее перейти к матчам пиковых экспертов.
— Поскольку Тихое Удивление является бесспорным обладателем первого места в этом соревновании, согласно нашим правилам, позже я встречусь с ней. Как бы вы все отнеслись к просмотру этого матча? — спросил Грешное Пламя у толпы, как только зрители согласились с его первым предложением.
Перевод: TM_Arișioiu
Вопрос Грешного Пламени шокировал каждого члена аудитории.
— Что? Грешное Пламя действительно хочет сражаться с Тихим Удивлением?
— Он, помнится, не очень интересовался, когда ожидал встретиться с Одиночным Морозом, но он выглядит так, будто с нетерпением ждёт боя с Тихим Удивлением? Насколько она сильна, чтобы получить от него такую реакцию?
— Может ли Грешное Пламя сражаясь с Тихим Удивлением намереваться узнать больше о теле маны?
Внезапное предложение этого человека застало всех врасплох. Хотя боевая мощь Тихого Удивления была поразительной, её боевые стандарты были значительно слабее, чем у Одинокого Мороза, не говоря уже о Грешном Пламени. Единственным преимуществом, которое у неё было, было её полностью разблокированное тело маны.
Это преимущество также было единственной причиной, о которой кто-либо мог подумать, вызвавшей такую реакцию у Грешного Пламени.
Даже сейчас никто не знал, сколько экспертов с полностью разблокированными телами маны имели различные сверхдержавы, если таковые были. Большинство экспертов третьего порядка сверхдержав даже не начали открывать свои тела маны. Конечно, можно было бы добиться некоторого прогресса, если бы они сражались с игроком, который полностью раскрыл потенциал своего тела маны.
— О чём думает Грешное Пламя?! Он бросает вызов младшему?! — Дуань Ханьшань мог только свирепо смотреть на Грешное Пламя, разъяренный спонтанным поступком мужчины.
Победа Тихого Удивления над Одиноким Морозом уже повысила престиж семьи Лун. Результат практически гарантировал, что семья сохранит своё право править Лазурью. Бросив вызов Тихому Удивлению, Грешное Пламя только ещё больше повысит репутацию семьи Лун. Это определённо заставило бы многих нейтральных старейшин и великих старейшин гильдии перейти на сторону семьи Лун.
Тем временем Янь Сяоцянь смотрела с соседней сцены в не меньшем шоке.
— Как всё так получилось?
Когда дело касалось сражений, Янь Сяоцянь всегда была более талантлива, чем Тихое Удивление. После тренировки с Фиолетовым Мечом она даже перестала воспринимать Тихое Удивление как серьёзного противника.
Но похоже, что она серьёзно переоценивала свои способности. Тихое Удивление не только была намного сильнее неё, но и один из старых легендарных людей Лазури также хотел бросить вызов Элементалистке.
"Так не пойдёт! Я должен остановить его! В противном случае, семья Лун станет неудержимой в Лазури!" — Дуань Ханьшань зарычал, быстро связавшись с заместителем судьи соревнований.
Как только заместитель судьи, старейшина, работающий в семье Дуань, собирался вмешаться, зрители разразились аплодисментами.
— Мы поддерживаем вас, Грешное Пламя! Перестаньте тратить время и начните!
— Хотя я бы не возражал посмотреть, как с Грешным Пламенем столкнётся Одинокий Мороз, видеть, как старик сражается с экспертом с полностью разблокированным телом маны, будет потрясающе.
— Это за пределами "потрясающего"! Это войдёт в историю Божественного Домена как классический матч! Мы увидим, как они противопоставят силу технике!
После кратковременного шока от предложения Грешного Пламени члены различных наблюдающих сил горячо поддержали его решение. Многие люди даже начали кричать, требуя, чтобы Грешное Пламя немедленно начал свой поединок против Тихого Удивления.
— Хорошо! Поскольку аудитория одобряет, что насчёт наших различных старейшин? — спросил Грешное Пламя, обращаясь к старейшинам и великим старейшинам различных семей акционеров, которые пытались остановить его.
Аудитория проследила за его взглядом, уставившись на старейшин и великих старейшин, заставляя их замолчать. Если бы они осмелились отговаривать Грешное Пламя, им пришлось бы отвечать перед всеми на арене.
— Чёрт возьми! Грешное Пламя спятил! — Дуань Ханьшань побледнел, когда услышал беспечный вопрос Грешного Пламени.
— Забудь об этом. Пусть они сражаются, — сказал седовласый старик в чёрных одеждах, подходя к Дуань Ханьшаню. — В любом случае, это не обязательно плохо. Грешное Пламя, возможно, и поднял положение этой маленькой девочки, но если он убьёт её мгновенно, вся слава, которую только что завоевала семья Лун, будет забыта.
Поняв, что старик был прав, Дуань Ханьшань и великие старейшины различных семей перестали пытаться возражать.
— Поскольку старейшина Пламя и зрители так хотят, это будет просто, — сказал Дуань Ханьшань, успокоившись. Затем он посмотрел на Грешное Пламя и сказал: — Однако сначала нам нужно согласие Удивления. Она только что закончила поединок, и я боюсь, что драться с таким старшим, как Вы, так скоро после...
Грешное Пламя кивнул в ответ. Его цель была очень проста: он хотел сразиться с Тихим Удивлением. В конце концов, некоторые вещи можно испытать только на собственном опыте. Он хотел встретиться с девушкой лицом к лицу в момент ее расцвета.
Однако, прежде чем Грешное Пламя смог заговорить, резкий голос прервал его.
— Я в порядке. Кроме того, я бы действительно получу удовольствие от настоящего боя против старейшины Пламени, проверяя степень моего развития, — ответила Тихое Удивление.
Лун Ушан, наблюдавший за происходящим с трибун, начал нервничать.
— Почему эта девушка такая глупая?! Этот старый Ледяной Демон явно провоцирует её! — с тревогой Лун Ушан продолжил: — Так не пойдёт! Я должен предупредить её!
Даже если старейшины дадут Тихому Удивлению некоторое время на восстановление, это будет недолго, и даже если она восстановит всю выносливость и ману, которые использовала во время предыдущего матча, её концентрация не сможет восстановиться так быстро. В битве между высококлассными экспертами концентрация была важнее всего на свете. Без её полной концентрации этот поединок может закончиться так же быстро, как и начнётся.
Если это произойдёт, слава, которую Тихое Удивление заработала для своей семьи своей последней победой, исчезнет.
Однако у Лун Ушана не было достаточно времени, чтобы связаться с Тихим Удивлением, прежде чем Грешное Пламя вернул его внимание к молодой женщине.
— Девочка, хотя твоя битва с Одиночкой Морозом была короткой, ты потратила значительную часть своей концентрации. Я хочу сразиться с тобой на твоём пике. Я не хочу сражаться только ради победы. Я не буду сражаться с тобой в таком состоянии. Тебе лучше немного отдохнуть, — спокойно сказал Грешное Пламя.
— Пожалуйста, не волнуйтесь, старейшина Пламя. Мой поединок с Одиночкой Морозом не стоил больших усилий. Мне не нужен отдых, — окончательно ответила Тихое Удивление.
Тем временем Одинокий Мороз, который только что воскрес под сценой, чуть не упал в обморок от ярости.
Как высокомерно!
Тихое Удивление была слишком самоуверенной!
Даже зрительская толпа, казалось, была недовольна комментарием Тихого Удивления. Хотя её поединок с Одиночкой Морозом длился недолго, это была волнующая душу битва, но Тихое Удивление говорила так, как будто она не выложилась полностью.
— Хотя быть уверенной в себе хорошо, Удивление, я не хочу слышать никаких оправданий, когда ты проигрываешь слишком быстро, — мягко предупредил её Дуань Ханьшань.
— Вы слишком беспокоитесь, старейшина Ханьшань. Поражение есть поражение. Я не буду предлагать никаких оправданий. Более того, у меня не было достаточной подготовки. В гильдии есть много людей, которые сильнее меня, хотя мы одного возраста, так что поражение не было бы для меня чем-то необычным, — сказала Тихое Удивление.
Когда её заявление повисло в воздухе, вся арена погрузилась в тишину.
— Тихое Удивление уже так сильна, но она говорит, что в Нулевом Крыле есть члены, которые ещё сильнее и примерно того же возраста?
— Хвастовство! Она, должно быть, хвастается! Даже в различных супер-гильдиях не так много игроков, которые могут соперничать с Одиноким Морозом, не говоря уже о Тихом Удивлении!
— Точно. Нулевое Крыло может быть довольно известным на Востоке, но оно не должно быть способно развивать таланты так же хорошо, как супер-гильдии.
Различные семьи акционеров Лазури отказались верить заявлению Тихого Удивления, презрительно глядя на неё.
— Поскольку это так, у меня есть предложение. Учитывая, что концентрация Удивления ещё не полностью восстановилась, почему бы нам не послать вместо неё одного из молодых талантов Нулевого Крыла? Я уверен, что старейшина Пламя всё равно выиграет, и разве она только что не сказала, что в её гильдии много молодых людей, которые даже сильнее неё? — предложил Дуань Ханьшань, насмехаясь над Тихим Удивлением.
Когда Дуань Ханьшань закончил говорить, на арене снова воцарилась тишина. Никому из них и в голову не приходило, что он предложит такое.
— Порочный! Поистине порочный! Теперь Тихому Удивлению будет очень трудно вернуть свои права!
— Она сама виновата в том, что хвастается. Она действительно дала старому Ледяному Демону шанс нанести удар.
— Интересно, будет ли она придерживаться того, что сказала? Нулевое Крыло, должно быть, прямо сейчас сходит с ума.
Различные семьи акционеров Лазури посмеивались над молодой женщиной.
Они признали, что она стала намного сильнее, чем они, но чрезмерное хвастовство раздражало. Младшие члены семей находили это особенно неприятным. Эти молодые члены не имели ничего против Тихого Удивления, но теперь, когда она оскорбила их, им не терпелось посмотреть, как она выставит себя дурой.
Тем временем волнение пронеслось по залу, как молния. Они не могли дождаться, чтобы увидеть, как Тихое Удивление выберется из этого затруднительного положения.
— Это интересно. Нулевое Крыло — это гильдия, прибывшая на борту Летающего корабля, верно? Интересно, действительно ли Нулевого Крыла так сильно, как утверждает Тихое Удивление? Если это так, то предстоящий матч будет настоящим зрелищем.
— Это определённо просто пустое хвастовство. Тихое Удивление, скорее всего, окажется в очень неловкой ситуации, когда она попытается взять свои слова обратно.
— Я сомневаюсь, что мы увидим матч между Нулевым Крылом и Грешным Пламенем. Грешное Пламя — легенда торговой палаты Лазури. Тот факт, что он готов встретиться лицом к лицу с одним из перспективных талантов Лазури, уже является чудом. Скорее всего, он откажется драться с чужаком.
Любопытные зрители повернулись к Грешному Пламени.
Грешное Пламя было довольно известным в мире виртуальных игр, но он редко сражался с другими игроками. Вызов, который он бросил Тихому Удивлению, уже был невероятно редкой возможностью. Попытка убедить его сразиться с неизвестным чужаком, вероятно, будет серьёзной проблемой.
Когда все ожидали, что Грешное Пламя откажется, он повернулся к Тихому Удивлению и серьёзно спросил:
— Ты говоришь правду?
Толпа обратила свой взор на Тихое Удивление. Это был её шанс отказаться от своего предыдущего заявления. Если бы она заявила, что это была шутка, ей могла сойти с рук небольшая неловкость, но если бы она настаивала, ее престиж пошел бы коту под хвост.
— Ммм, это правда. Если старейшина Пламя не возражает, ты можешь бросить вызов одному из них, — сказала Тихое Удивление, кивая.
Все неодобрительно покачали головами. Грешное Пламя дал ей возможность спастись, но она решила придерживаться своего требования поднять репутацию Нулевого Крыла.
— Хахаха! Сяоцянь, Тихое Удивление, должно быть, действительно безумна! Она думает, что Нулевое Крыло — Бог? Неужели она думает, что любой случайный молодой талант может сразиться со старейшиной Пламенем? — со смехом произнесла женщина-Ассасин третьего порядка.
Однако Янь Сяоцянь, которая стояла на сцене рядом с женщиной-Ассасином, не ответила. Она знала, что Нулевое Крыло действительно обладает монстром, способным бороться с Грешным Пламенем.
Этим человеком был лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя. Чёрное Пламя был личностью, с которой даже Адольфу, Светлому Святому Божественного Племени, приходилось обращаться осмотрительно. Если бы Чёрное Пламя хотел спасти репутацию Нулевого Крыла, он мог бы на самом деле столкнуться с Грешным Пламенем.
В то время как ответ Тихое Удивление удивила толпу, глаза Грешного Пламени горели от волнения. Затем он перевел взгляд на членов Нулевого Крыла и спросил:
— Могу я узнать, готов ли кто-нибудь из Нулевого Крыла занять место Удивления?
Вопрос Грешного Пламени не был громким, но каждое слово было пропитано решимостью и силой. Он был явно серьёзен, и в его тоне был даже намёк на предвкушение.
— Что?! Они действительно собираются сражаться?!
— Это интересно! Любопытно, кого пошлёт Нулевое Крыло?
— Я слышал, что лидер гильдии Нулевого Крыла чрезвычайно силён, несмотря на то, что он относительно молод. Он также входит в число тридцати пиковых экспертов в Списке экспертов Божественного Домена. Было бы здорово, если бы эти двое сражались друг с другом.
Зрители были вне себя, им не терпелось понаблюдать за предстоящим матчем.
Все смотрели на тридцать пиковых экспертов в Списке экспертов Божественного Домена. Однако у большинства игроков не было возможности встретиться с этими экспертами, не говоря уже о том, чтобы посмотреть матч между двумя из них. Божественный Домен были невероятно велик, и, за исключением особых обстоятельств, пути тридцати пиковых экспертов редко пересекались.
Различные крупные державы на зрительских трибунах были не единственными, кому было любопытно посмотреть, кого Нулевое Крыло отправит на встречу лицом к лицу с Грешным Пламенем. Дуань Ханьшань был так же заинтересован.
По мнению Дуань Ханьшаня, единственным человеком, которого могло послать Нулевое Крыло, был Чёрное Пламя.
Во время соревнования по алхимии Чёрное Пламя потряс всех своей личностью Короля Мечей третьего порядка. Даже Лун Сянлун из семьи Лун был вынужден признать своё поражение. Поскольку он достиг третьего порядка намного раньше, чем кто-либо другой, он был невероятно силен.
Судя по внешнему виду, Чёрное Пламя не должен быть намного старше Тихого Удивления (1). Обычно, как лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя не стал бы случайно предпринимать какие-либо действия, но он может принять вызов Грешного Пламени, чтобы защитить репутацию своей гильдии. В конце концов, он был единственным членом Нулевого Крыла, который мог сражаться.
Пока Семья Лун и Семья Дуань гадали, сделает ли Чёрное Пламя ход, Ши Фэн повернулся к гибкой фигуре рядом с ним.
— Облако, иди сразись с ним.
— Поняла!
После короткого разговора женщина рядом с Ши Фэном спустилась со зрительских трибун на сцену.
Она излучала священную ауру, уникальную для Клириков.
— Нулевое Крыло смотрит сверху вниз на Грешное Пламя? Они посылают сражаться Клирика?
Все были потрясены, наблюдая, как Фиолетовое Облако пробивается на сцену, чтобы встретиться с Грешным Пламенем. Они никогда не думали, что Нулевое Крыло сделает такой ход.
Даже различные семьи акционеров Лазури были поражены.
Нулевое Крыло было безумным!
Хотя класс Клириков играл определённую роль в бою, битва не была приоритетом класса. Посылать Клирика против Грешного Пламени, публично признанного сильнейшего члена Лазури, было издевательством.
Хотя Фиолетовое Облако скрывала свою статистику под чёрным плащом, она не потрудилась скрыть свою внешность. Все могли ясно видеть, что она была намного моложе Тихого Удивления, всё ещё подростком.
Мало того, что Нулевое Крыло отправило столкнуться с Грешным Пламенем Клирика, но она также была просто молодой девушкой. Это было вопиющее оскорбление.
— Нулевое Крыло теперь точно трупы. Даже если хвастовство Тихого Удивления правда, обязательно ли гильдии посылать на бой такую юную леди? Старейшина Пламя, должно быть, в ярости, — женщина-Ассасин третьего порядка прикрыла глаза рукой. Она могла спокойно наблюдать за тем, что произойдет дальше.
Грешное Пламя всегда был серьёзным бойцом, и, чтобы улучшить свои навыки, он так усердствовал, что другие считали его сумасшедшим.
Можно легко представить, в какой ярости должен быть Грешное Пламя, раз Нулевое Крыло насмехается над его силой. Этот человек определённо выплеснул бы свой гнев на Фиолетовое Облако, хорошенько поколотив её.
Грешное Пламя выбрал этот момент, чтобы высвободить свою ауру, которая вырвалась из него, распространяясь по его окружению подобно мощному цунами и угрожая поглотить всё на своём пути. Даже Одинокий Мороз, стоявший под сценой, почувствовал, что задыхается, купаясь в ауре Грешного Пламени.
— Значит, это самый сильный эксперт нашей гильдии? — Одинокий Мороз не смог сдержать ухмылки, когда почувствовал убийственное намерение старшего мужчины.
Одинокий Мороз предполагал, что он сможет хорошо сражаться, даже если не сможет победить Грешное Пламя. В матчах этого соревнования основные атрибуты бойцов, в конце концов, уравнивались. Это будет поединок с использованием исключительно боевых приёмов. Однако, глядя на этого человека сейчас, казалось, что он просто фантазировал. Ему повезёт, если он выдержит несколько ходов против Грешного Пламени, не говоря уже о том, чтобы дать хороший бой.
Однако, несмотря на то, что она почувствовала необузданную ауру Грешного Пламени, Фиолетовое Облако неторопливо направилась к центру сцены, остановившись перед Грешным Пламенем.
— Начнём? — сладко спросила Фиолетовое Облако.
_________________
1. Очень неоднозначное заявление. Тихому Удивлению около 25 лет. Если, как Ши Фэн (в 885-й главе ему был 21 год), это ещё могло быть так, то в образе Чёрного Пламени он обладает внешностью зрелого мужчины.
Вся арена на мгновение замолчала от слов Фиолетового Облака, и все в изумлении уставились на девушку-Клирика:
— Ей что, жить надоело?
Грешное Пламя уже ясно выразил своё недовольство предстоящим матчем своим поведением. Если бы не он, выступающий в качестве ведущего этого важного соревнования, все были уверены, что он бы уже убил её.
Хотя это было всего лишь боевое соревнование без какой-либо смертной казни, Грешное Пламя мог убить своего противника любым способом, которым он хотел. Между тем, было много методов, которые он мог использовать, чтобы унизить Нулевое Крыло.
"Что Чёрное Пламя пытается сделать?! Это Грешное Пламя! Мы потеряем поддержку независимых старейшин и великих старейшин, если разозлим его! Без них, как Удивление должна вести переговоры с корпорацией «Зевс»?!" — Лун Ушан занервничал, взглянув на Ши Фэна, который спокойно сидел на зрительских трибунах.
Прогресс Тихого Удивления до этого момента поразил Лун Ушана. Однако, если бы они хотели изменить мнение Корпорации "Зевс", они определённо не смогли бы этого сделать без поддержки независимых старейшин и великих старейшин Лазури. Между тем, можно сказать, что Грешное Пламя является представителем этих людей в высшем руководстве их торговой палаты.
Отправив Клирика сражаться с Грешным Пламенем, Нулевое Крыло не только потерпит унизительное поражение от рук Грешного Пламени, но и основательно оскорбит этого человека. Это было верхом глупости.
В этот момент, не говоря уже о Лун Ушане, даже члены других семей акционеров были в недоумении от этой ситуации.
Хотя это может показаться немного постыдным, Чёрное Пламя явно мог бы вступить в бой лично. В этом случае Грешное Пламя будет полностью удовлетворен и более или менее поддержит Тихое Удивление. Однако, как будто думая, что это было недостаточно высокомерно, Нулевое Крыло фактически отправило молодого Клирика. Гильдия, должно быть, хотела кануть в Лету.
Тем временем, когда все произносили тихую молитву за Фиолетовое Облако, Грешное Пламя отошел на некоторое расстояние от молодой девушки-Клирика.
— Ты атакуешь первой! Я дам тебе только один шанс! Дай мне посмотреть, так ли ты сильна, как сказала Удивление! Если ты окажешься обманщицей, я покажу тебе, что значит настоящий ад! — холодно произнёс Грешное Пламя, глядя на Фиолетовое Облако.
— Я могу атаковать первой? — странно спросила Фиолетовое Облако.
— Правильно! Если твоё выступление не оправдает моих ожиданий, я заставлю тебя пожалеть, что ты вообще стояла на этой сцене! — подтвердил Грешное Пламя, кивнув.
— Тогда я действительно атакую? — неуверенно произнесла Фиолетовое Облако, ещё раз ища подтверждения.
— Прекрати нести всю эту чушь! Я уже сказал, что позволю тебе атаковать первой, так что сделай это! Это твоя единственная возможность!
После того, как Фиолетовое Облако неоднократно искал подтверждения, Грешное Пламя почти потерял то небольшое терпение, которое у него осталось. Однако, прежде чем Грешное Пламя смог закончить свои слова, Фиолетовое Облако внезапно достала свой посох и начала читать заклинание.
Сразу же, с Фиолетовым Облаком в центре, на сцене появился серебристо-серый, двойной магический массив и высосал огромное количество маны с арены. После того, как это явление продолжалось в течение трех секунд, окружающая мана внутри помещения стала заметно тоньше.
Прежде чем кто-либо смог отреагировать на это резкое изменение, вокруг Фиолетового Облака появились двадцать два теневых клинка, вращаясь вокруг неё и делая её похожей на воплощение Богини Тьмы. Клирик также выпустила пугающую ауру, соперничающую с мифическими монстрами того же уровня. Все на арене чувствовали, что их основные атрибуты быстро уменьшаются.
— Она монстр?!
— Что это за навык домена такой? Помимо моих основных атрибутов, я также чувствую, что моё телосложение сильно подавляется! Как будто всё это пространство отвергает моё существование!
Все были ошеломлены этой ситуацией.
В конце концов, Фиолетовое Облако теперь не была похожа на священного Клирика, а скорее на воплощение тьмы. Более того, каждый мог ясно ощутить, что пространство внутри всей арены в настоящее время сосредоточено вокруг неё. Это было так, как если бы она могла решить жизнь и смерть всего, что находилось внутри заведения, одной лишь мыслью.
Прежде чем все успели должным образом отреагировать на эту ситуацию, Фиолетовое Облако посмотрела на Грешное Пламя, находившееся в сорока метрах от неё, и сообщила:
— Я начинаю.
Сказав это, она слегка взмахнула своим посохом. Двадцать дватеневых клинка немедленно превратились в чёрную дыру, которая устремилась к Греховному Пламени.
Бронзовая боевая техника, Пространственный Удар!
В следующее мгновение всё, что осталось после этой чёрной дыры, превратилось в ничто. Разрушительная сила чёрной дыры была чем-то таким, чего не мог достичь даже мифический монстр того же уровня.
"Бронзовая боевая техника?! Как это возможно?!" — когда Дуань Ханьшань увидел эту сцену, он разинул рот от шока.
Для игроков было просто невозможно продемонстрировать силу на уровне стандарта четвёртого порядка, просто полагаясь на обычное заклинание третьего порядка. Единственным объяснением этой ситуации было то, что Фиолетовое Облако использовала бронзовую боевую технику. Что касается того, почему Дуань Ханьшань предположил, что боевая техника, которую она использовала, была на бронзовом ранге, а не на продвинутом, то это потому, что только бронзовые боевые техники могли дать игрокам силу преодолевать порядки.
Однако овладеть бронзовой боевой техникой было просто слишком сложно. На самом деле, большинству экспертов области домена в игре до сих пор не удалось этого сделать. Но теперь маленькая девочка, которая была всего лишь в области пустоты, действительно успешно выполнила бронзовую боевую технику. Это было просто невероятно.
В этот момент Одинокий Мороз тоже был поражён этой сценой.
Бронзовая боевая техника!
Даже до сих пор ему не удалось овладеть ни одной бронзовой боевой техникой, в то время как маленькая девочка, намного младше него, смогла это сделать. Более того, Фиолетовое Облако так идеально выполнила свою бронзовую боевую технику. Теперь единственным вариантом для Грешного Пламени было напрямую принять её атаку. Он просто не мог уклониться от её нападения.
— Великолепно!
Когда Грешное Пламя впервые увидел приближающуюся чёрную дыру, в его глазах мелькнуло удивление. Однако в следующий момент это удивление сменилось возбуждением. Он быстро обнажил два длинных меча, которые носил за спиной, и объединил их в большой меч. Затем он взмахнул двуручным мечом в пустое пространство перед собой.
Навык табу третьего порядка, Разрывающий пространство клинок!
Продвинутая боевая техника, Четырёхкратные Фантомы!
В следующее мгновение из двуручного меча вырвалось пугающее количество маны. Когда Грешное Пламя взмахнул двуручным мечом, оружие разделилось на четыре копии самого себя, прежде чем снова слиться, объединённое оружие разрезало даже само пространство.
Бум!
Когда меч и чёрная дыра столкнулись, мощный взрыв потряс всю арену. На мгновение сильное землетрясение потрясло зал, мощная ударная волна отбросила игроков, стоявших под сценой, на несколько шагов назад. Также на сцене из Руды маны появился кратер шириной тридцать метров.
Однако, ко всеобщему удивлению, и Грешное Пламя, и Фиолетовое Облако вышли невредимыми из столкновения.
— Дерьмо! Кто она такая?! Она действительно остановила мощную атаку старейшины Пламени!
— Удивление говорила правду?!
Члены различных семей акционеров Лазурь вытаращили глаза от шока, когда увидели, что Фиолетовое Облако цела и невредима. Битва больше не выглядела как соревнование между игроками; это была практически битва между двумя гигантскими монстрами. Каждое их действие может разрушить пространство и трансформировать местность вокруг них.
"Невозможно! Что это за гильдия — Нулевое Крыло?!"
Когда Дуань Ханьшань увидел, что Фиолетовое Облако постоянно использует свои теневые клинки против Грешного Пламени, не давая последнему приблизиться к ней, его сердце наполнилось огромным потрясением
Ранее Дуань Ханьшань рассматривал Нулевое Крыло просто как гильдию, стремящуюся заручиться поддержкой торговой палаты Лазури. Однако Тихое Удивление и Фиолетовое Облако теперь были чудовищно сильны, несмотря на то, что ни у одной из них не было очень высоких боевых стандартов. Таких сильных молодых людей не удалось бы найти даже в супер-гильдиях.
Особенно это касалось Фиолетового Облака. Неустанно атакуя своими теневыми клинками, она постоянно держала Грешное Пламя на расстоянии не менее десяти метров. Это был подвиг, который был невозможен даже для Дуань Ханьшаня, но Фиолетовое Облако, которая была всего лишь одним из молодых талантов Нулевого Крыла, справлялась.
Однако, по мере того, как борьба на сцене усиливалась, концентрация, потребляемая обеими сторонами, также росла. Особенно у Фиолетового Облака. Её контроль над теневыми клинками начал ослабевать.
— Какая жалость. Твоё понимание области одухотворения явно на несколько лиг выше моего. Ты даже дала мне много вдохновения. К сожалению, твоё ментальное восприятие всё ещё слишком слабо. Ты не способна должным образом воспользоваться своим превосходным пониманием и максимизировать свою боевую мощь. Ты также не способна свести к минимуму потребление концентрации. С такой скоростью ты продержишься не более дюжины секунд или около того, прежде чем будешь выведена из строя, — прокомментировал Грешное Пламя, блокируя неустанный натиск Фиолетового Облака. — Это тоже не тот результат, который я хотел бы видеть. Изначально я намеревался приберечь этот козырь для моего матча-реванша против этих двух людей, но я дам тебе испробовать его заранее!
Сказав это, Грешное Пламя изменил свою работу ног, его тело внезапно разделилось на двенадцать копий самого себя.
Бронзовая техника работы ног, Охотник За Тенями!
В следующее мгновение двенадцать двойников Грешного Пламени непрерывно мерцали, делая все атаки Фиолетового Облака неэффективными. В конце концов, она могла только наблюдать, как он приближается к ней.
Однако по мере того, как Грешное Пламя приближался всё ближе к Фиолетовому Облаку, теневые клинки, окружающие её, внезапно исчезли. С точки зрения постороннего человека, это выглядело так, как будто она перестала сопротивляться и спокойно ждала его прихода.
— Что происходит? Неужели она сдалась?
— Это разумно. Кто мог бы остановить такую атаку? Тот факт, что она продержалась до сих пор, уже делает её одним из самых высокопоставленных существ среди молодого поколения в Божественном Домене.
Когда зрители увидели, что Фиолетовое Облако, по-видимому, прекратила свою борьбу, никто из них не насмехался и не винил её за это. Для Фиолетового Облака было вполне нормально потерпеть поражение. В конце концов, даже среди геймеров старшего поколения мало кто мог победить Грешного Пламени.
Когда Грешное Пламя приблизился к Фиолетовому Облаку на расстояние пятнадцати метров, Клирик внезапно вздохнула и воткнула свой посох в землю.
— Действительно, как и сказал глава гильдии, я Вам не ровня, когда дело доходит до боевых стандартов. Я также не способна преодолеть разрыв, даже с полностью раскрытым потенциалом моего тела маны. Похоже, у меня нет другого выбора, кроме как идти ва-банк. Это козырная карта, о которой не знает даже лидер моей гильдии.
Тело Фиолетового Облака начало излучать гораздо более плотную ману, чем раньше, её мана теперь стала во много раз сильнее, чем у Тихое Удивление. В то же время эффект подавления домена Клирика стал ещё более пугающим, настолько мощным, что количество фантомов, вызванных Греховным Сердцем, уменьшилось с двенадцати до восьми.
Этот внезапный поворот событий ошеломил всех, кто находился на арене.
— Разве она уже не полностью разблокировала своё тело маны? Почему плотность её маны всё ещё увеличивается?
— Разве она раньше не использовала своё тело маны для боя?
Почувствовав мощный поток маны, исходящий из тела Фиолетового Облака, не говоря уже о других наблюдателях, даже Ши Фэн, который всё это время спокойно сидел на зрительских трибунах, показал выражение удивления на своём лице.
— Взрыв маны?! Облако действительно так быстро преодолела лимит?! — Ши Фэн в шоке пробормотал себе под нос, глядя на Фиолетовое Облако, его шок был намного сильнее, чем у любого другого присутствующего на арене.
— Преодолела лимит? Лидер гильдии, через что Облако прорвалась? — Водяная Роза, которая подслушала бормотание Ши Фэна, не могла не спросить. По реакции Ши Фэна она сделала вывод, что он знал, что Фиолетовое Облако сделала, чтобы стать такой сильной.
В этот момент Водяная Роза была не единственной, кого интересовала эта ситуация. Другие члены Нулевого Крыла также повернулись к Ши Фэну с широко раскрытыми от интереса глазами. Все они хотели знать, что Фиолетовое Облако сделала, чтобы увеличить плотность своей маны до такой степени, превосходящей даже обычных NPC четвёртого порядка.
— Облако прорвалась сквозь оковы тела маны, превысив стопроцентный лимит и войдя в новую область, — объяснил Ши Фэн, когда увидел взгляды ожидания, которые все на него бросали.
Преодоление границ тела маны было тем, чего он жаждал достичь. Это повысило бы его шансы выполнить квест на продвижение до четвёртого порядка и испытание Божественного Дракона.
Однако он никогда не думал, что Фиолетовое Облако опередит его. Он также должен был признать, что Фиолетовое Облако действительно талантлива. Её достижение шестого порядка в прошлом определённо не было случайностью. Она была намного талантливее опытных игроков, которые достигли шестого порядка с помощью гильдии.
— Лидер гильдии, разве тело маны после достижения стопроцентного потенциала не достигает совершенства? Как это может превысить сто процентов? — в изумлении спросила Танцующее Пламя.
После того, как её тело маны достигло стопроцентного потенциала, Танцующее Пламя получила от этого ощущение совершенства. Когда она манипулировала своим телом маны и использовала с ним навыки и заклинания, она чувствовала, что больше нет места для улучшения. Поэтому ей было действительно трудно представить, что она может прорваться через такое состояние.
В этот момент, помимо Танцующего Пламени, Нежный Снег, Манящее Лето, Теневой Меч, Кола и другие также были озадачены.
Их тела маны должны были достичь совершенства после достижения стопроцентного потенциала. Даже если тела маны всё ещё могут улучшиться, это должно произойти только после того, как они преодолеют узкое место третьего порядка и достигнут четвёртого порядка.
— Я полагаю, что некоторые из вас достигали уровня завершения выше ста процентов при использовании навыков и заклинаний. Точно так же стопроцентный потенциал — это не конец для тела маны, а новое начало. Только сложность разблокировки тела маны более стопроцентного порога намного выше. Можно сказать, что даже один игрок из десяти тысяч экспертов третьего порядка не способен на это, — объяснил Ши Фэн, с некоторой тоской глядя на Фиолетовое Облако. — Хотя я не знаю, как далеко Облаку удалось выйти за пределы, похоже, этот бой окончен.
— Окончен? Сможет ли Облако выиграть этот матч? — спросила Водяная Роза. Когда услышала, как Ши Фэн сказал это, она вернула своё внимание к сцене, на которой стояли Фиолетовое Облако и Грешное Пламя.
На данный момент подавление с помощью навыка домена Фиолетового Облака уменьшило количество фантомов, созданных Грешным Пламенем, с двенадцати до восьми. Это означало снижение боевой мощи Грешного Пламени, по крайней мере, на тридцать процентов. Тем не менее шансы Фиолетового Облака на победу всё ещё были невелики.
В конце концов, ей всё ещё приходилось иметь дело с немалым количеством фантомов. Она могла бы замедлить приближение Грешного Пламени, но она не смогла бы помешать ему добраться до неё.
Между тем, как только магический класс позволяет классу ближнего боя приблизиться к себе на расстояние атаки, битва будет считаться законченной.
Всё могло бы быть по-другому, если бы противником Фиолетового Облака не был игрок ближнего боя, а игрок магического класса. В этом случае победа определенно была бы возможна. В конце концов, количество маны Фиолетового Облака, которое сейчас излучалась, было невероятно пугающим. С такой маной она могла оказывать мощное влияние на окружающую ману вокруг себя, затрудняя использование окружающей маны ближайшими игроками магического класса. У неё будет подавляющее преимущество перед своим противником.
К сожалению, Грешное Пламя не только был игроком ближнего боя, но и его классом был пиковый скрытый класс, Теневой Рыцарь.
Класс Теневого Рыцаря был похож на слияние классов Ассасина, Берсерка и Рыцаря-Хранителя. Он обладал ловкостью Ассасинов, силой Берсерков и защитой Рыцарей-Хранителей. В довершение всего, у Грешного Пламени также были невероятно высокие боевые стандарты. Это были причины, по которым Грешное Пламя был публично признан сильнейшим игроком в торговой палате Лазури.
С таким противником Водяная Роза сочла немыслимым, что Фиолетовое Облако может победить. В конце концов, более сильная мана просто сделала навыки и заклинания Фиолетового Облака более мощными. Однако навыки и заклинания, которые не могли попасть в цель, были бесполезны.
В этот момент Водяная Роза была не единственной, у кого были такие мысли. Все, кто наблюдал за этим боем, думали схоже. Как ни крути, это был здравый смысл в Божественном Домене. Хотя наличие мощной маны действительно было полезно для игроков, это преимущество вступало в игру в основном при борьбе с монстрами.
— Потрясающе! Ты действительно способна настолько повысить свою боевую мощь! Всего лишь этим ходом ты можешь уверенно занять место в тройке лучших среди молодого поколения Божественном Домене! — Грешное Пламя похвалил её, когда увидел извержение маны из Фиолетового Облака. Однако он ни в малейшей степени не прекратил своих действий. Напротив, вместо этого он ещё больше заострил их.
Когда Грешное Пламя приблизился на расстояние десяти метров к Фиолетовому Облаку, он снова разделил свой двуручный меч на два длинных меча и взмахнул ими, создав более двух дюжин призрачных змей. Мало того, что каждая призрачная змея была невероятно проворной, но они ещё и наносили удары по слепым зонам и жизненно важным точкам Фиолетового Облака, не оставляя ей места для уклонения или блокирования.
Навык третьего порядка, Теневая атака!
Продвинутая боевая техника, Призрачные Змеи!
Грешное Пламя идеально интегрировал свой навык третьего порядка со своей продвинутой боевой техникой, его атака создавала впечатление, что более двух дюжин величайших лордов одновременно атаковали Фиолетовое Облако. Увидев это, все невольно ахнули.
— Он всё ещё человек? Он на самом деле способен провести более двух десятков атак, соперничающих по силе с величайшим лордом одновременно. Кто мог бы это остановить?
— Итак, это фирменный приём Грешного Пламени — Интеграция Техники? Если бы я мог изучить хотя бы часть этой техники, я был бы непобедим в королевстве.
— Но эта девушка из Нулевого Крыла действительно потрясающая. Она заставляла Грешное Пламя раз за разом раскрывать свои фирменные приемы. Даже если она проиграет, она всё равно займёт первое место среди молодых игроков Божественного Домена.
Хотя члены различных наблюдающих сил были в восторге от техник Грешного Пламени, они также испытывали восхищение и зависть к Фиолетовому Облаку. В конце концов, несмотря на свою молодость, Фиолетовое Облако оказывала давление на такую легендарную личность, как Грешное Пламя.
С таким талантом будущее Фиолетового Облака определённо было бы ослепительно ярким. Ещё несколько лет, и она сама может стать легендарной личностью в мире виртуальных игр.
Между тем, когда около двух дюжин призрачных змей появились в одном метре от Фиолетового Облака, Клирик, наконец, сделала ход.
— Исчезните! — тихо приказала Фиолетовое Облако. Каждая призрачная змея, пытающаяся напасть на неё, мгновенно исчезла.
Прежде чем кто-либо смог отреагировать на ситуацию, плотная мана, окружающая Фиолетовое Облако, снова превратилась в теневые клинки. Однако на этот раз Фиолетовое Облако призвала тридцать шесть теневых клинков. Более того, каждый теневой клинок оставлял за собой чёрный как смоль след, когда они вращались вокруг Фиолетового Облака.
— Пространственные разломы?!
— Невозможно!
Все были ошеломлены при виде теневых клинков, вращающихся вокруг Фиолетового Облака.
Сила теневых клинков, вызванных Фиолетовым Облаком ранее, просто соперничала с силой величайших лордов. Только когда она выполнила бронзовую боевую технику, используя теневые клинки, она продемонстрировала силу на уровне стандарта четвертого порядка. Однако выполнение бронзовых боевых техник требовало большой концентрации. Следовательно, Фиолетовое Облако не могла выполнять атаки четвёртого порядка в любое удобное для неё время. Ей требовалось ждать возможности нанести решающий удар.
Однако теперь каждый из её теневых клинков обладал силой, соответствующей стандарту четвёртого порядка. Увеличение её боевой мощи было просто непостижимым.
Другими словами, даже не прибегая к боевой технике, Фиолетовое Облако может случайно развязать атаки стандарта четвертого порядка. Более того, теперь у неё под командованием было тридцать шесть теневых клинков.
В этот момент, не говоря уже о зрителях, даже сам Грешное Пламя не мог не быть ошеломлён этой ситуацией.
В течение короткого мгновения, когда Грешное Пламя был ошеломлён, тридцать шесть теневых клинков окружили его и остановились всего в дюйме. Теперь любое странное движение с его стороны привело бы к тому, что его тело соприкоснулось бы с теневыми клинками, подвергая его атаке четвёртого порядка.
Однако Фиолетовое Облако больше ничего не сделала. Она просто сдерживала Грешное Пламя в его нынешнем положении и спокойно на него смотрела.
— Ха-ха… Ты действительно глубоко спрятала свою силу, малышка. Хорошо, я признаю поражение, — вздохнул Грешное Пламя, когда увидел, что вырваться из окружения теневых клинков было невозможно.
Ранее Фиолетовое Облако могла выполнять только одну атаку четвёртого порядка за раз, поэтому он всё ещё мог сражаться. Однако теперь юная леди управляла тридцатью шестью теневыми клинками, обладающими мощностью стандарта четвертого порядка. Более того, судя по цвету лица девушки, управление клинками, по-видимому, не требовало большой концентрации. С этим у него действительно не было возможности продолжать борьбу.
Как только Грешное Пламя признал своё поражение, на сцене зазвучал гонг, означая окончание матча. Имя Фиолетового Облака было выведено над сценой вместе со словом "Победитель". Вся арена погрузилась в тишину, когда все уставились на Фиолетовое Облако.

— Я сплю? Грешное Пламя действительно проиграл?
— Это слишком абсурдно! Ты уверен, что эта девушка не переодетый старый монстр?!
— Наверно не так. Я полагаю, что она может быть замаскированным NPC Нулевого Крыла. В противном случае, как мог бы жалкий игрок третьего порядка управлять тридцатью шестью клинками с силой, соответствующей стандарту четвёртого порядка?
Потребовалось много времени, чтобы все осознали результаты матча. Однако, когда все вышли из оцепенения, они не могли не усомниться в этом совпадении, чувствуя, что Фиолетовое Облако не была человеком.
Сила Грешного Пламени глубоко укоренилась в сердцах каждого. Никто из присутствующих не верил, что Фиолетовое Облако сможет победить его. На самом деле, поначалу они сомневались, что она вообще сможет заставить его воспринимать её всерьёз.
Однако Фиолетовое Облако не только заставила Грешное Пламя использовать всю свою силу, но даже победила этого человека. Более того, она одержала такую ошеломляющую победу, что Грешное Пламя не смог нанести ответный удар, и у него не было другого выбора, кроме как уступить битву. Зрители не могли поверить в мысль о таком огромном неравенстве в боевой мощи между Фиолетовым Облаком и Грешным Пламенем.
Грешное Пламя представлял собой самую вершину игроков в Божественном Домене, но маленькая девочка в подростковом возрасте только что превзошла эту вершину — и даже сделала это в ситуации, когда обе стороны обладали равными основными характеристиками. Достижение Фиолетового Облака бросало вызов здравому смыслу.
Хотя все присутствующие и раньше видели гениев, даже у этих гениев имелись свои пределы. Фиолетовое Облако больше нельзя было считать просто гением. В конце концов, её достижения были просто невозможны для нынешних игроков.
В этот момент, не говоря уже о различных зрительских силах, даже члены Лазури сочли эту ситуацию невероятной. Особенно Одинокий Мороз и Дуань Ханьшань, которые стояли под сценой.
— Удивление не блефовала... — когда Одинокий Мороз вспомнил слова, сказанные ранее Тихим Удивлением, он был ошеломлён. — Что это за гильдия, это Нулевое Крыло?
Когда Тихое Удивление объявила, что в Нулевом Крыле есть гораздо более молодые и сильные люди, чем она сама, Одинокий Мороз счёл, что она просто пытается рекламировать и возвысить свою гильдию.
Когда он проходил обучение в Фиолетовом Мече, он спарринговал со многими молодыми талантами Фиолетового Меча. Однако менее чем горстке из них удалось противостоять ему, не говоря уже о том, чтобы победить его.
Тот факт, что Тихое Удивление превзошла его, уже был чудом. Более того, даже на Восточном Континенте Нулевое Крыло было всего лишь псевдо-сверхдержавой. Как могла такая гильдия воспитать кого-то, кто был сильнее Тихого Удивления?
Но сейчас было доказано, что Нулевое Крыло не только произвело на свет юнца, который был намного сильнее Одинокого Мороза, но и юнец, о котором шла речь, был даже сильнее легендарного Грешного Пламени.
— Как может маленькая девочка из Нулевого Крыла стать такой сильной? Может быть, именно поэтому семья Лун настаивает на том, чтобы Тихое Удивление осталось в Нулевом Крыле? — Дуань Ханьшань внезапно почувствовал просветление, когда посмотрел на Фиолетовое Облако, прежде чем обратить свой взгляд на Лун Ушана и других членов семьи Лун.
Дуань Ханьшань был хорошо осведомлён о боевом таланте Тихого Удивления. Не говоря уже о Шёлковой Луне семьи Лун, Тихое Удивление уступала в этом отношении даже Янь Сяоцянь. Излишне говорить, что она ещё больше уступала боевому маньяку Одинокому Морозу.
Ранее, когда Тихое Удивление победила Одинокого Мороза, Дуань Ханьшань всё ещё мог принять подвиг, думая о том, что Тихое Удивление получила прозрение. В конце концов, хотя таланты Тихого Удивления уступали талантам других вундеркиндов Лазури, она, несомненно, сама была вундеркиндом. Не было бы ничего странного в том, что она значительно увеличила свою боевую мощь после получения свежего понимания.
Однако выступление Фиолетового Облака заставило Дуань Ханьшаня прийти к выводу, что внезапный рост Тихоего Удивления вообще не должен иметь никакого отношения к достижению просветления. Вместо этого, скорее всего, причиной было Нулевое Крыло.
Подумав об этом, Дуань Ханьшань начал обдумывать новые планы.
Для различных семей акционеров Лазури молодое поколение представляло их будущее. Представители молодого поколения также будут служить представителями гильдии в будущем. Следовательно, воспитание молодого поколения в Лазури имело первостепенное значение.
В играх виртуальной реальности, пока у человека достаточно сил, не нужно было беспокоиться об отсутствии пути. Особенно в Божественном Домене, которые функционировали как второй мир для людей. Божественный Домен мог даже значительно увеличить продолжительность жизни людей. Для сильных людей появление Божественного Домена означало начало золотой эры.
Это также было причиной, по которой различные семьи акционеров Лазури отчаянно пытались сохранить поддержку корпорации "Зевс".
В Божественном Домене сила была основой всего. Без силы человек был бы ничем.
Однако, пока Дуань Ханьшань размышлял об этом, Лун Ушан, который стоял на некотором расстоянии от него, оставался в оцепенении.
В этот момент сердце Лун Ушана охватили сложные чувства. Он просто не знал, плакать или смеяться. Мало того, что Тихое Удивление победила Одинокого Мороза и ярко блистала в семейном соревновании, но она даже получила вызов от Грешного Пламени, что повысило мнение о ней независимых старейшин и великих Старейшин Лазури.
Теперь Фиолетовое Облако даже победила Грешное Пламя, подвиг, о котором никто никогда не мечтал.
Способность Нулевого Крыла развивать таланты действительно превзошла воображение Лун Ушана.
С помощью Нулевого Крыла семья Лун действительно могла бы обойтись без поддержки корпорации "Зевс". В конце концов, у семьи Лун было достаточно средств. Им нужны были только различные ресурсы и связи корпорации "Зевс".
Когда Лун Ушан вспомнил, как он планировал вести переговоры с Нулевым Крылом, чтобы оно перестало препятствовать будущему Тихого Удивления, он нашёл свои мысли смехотворными.
Тем временем, когда все выражали сомнение и удивление по поводу этого матча, Грешное Пламя подошёл к Фиолетовому Облаку.
— Мне всё равно, что говорят другие. Я искренне убеждён в своём поражении, — искренне произнес Грешное Пламя, глядя на Фиолетовое Облако. — Только, могу я задать тебе вопрос?
— О чем? — спросила Фиолетовое Облако. Поскольку Грешное Пламя так открыто воспринял своё поражение, она не отказалась от его вопроса.
Услышав ответ Фиолетового Облака, Грешное Пламя быстро спросил:
— Как тебе удалось только что поднять плотность своей маны до такой степени? Разве ты уже не полностью разблокировала своё тело маны?
Он был полон любопытства по поводу внезапной трансформации Фиолетового Облака.
В начале боя он уже почувствовал излучение маны, исходящее от тела Фиолетового Облака, что сделало его абсолютно уверенным, что она уже полностью разблокировала свое тело маны. Заклинания, которые она использовала позже, только подтвердили его догадку. Однако в конце матча плотность излучаемой ею маны и сила ее заклинаний значительно возросли. Он просто не мог понять, как она совершила этот подвиг.
— Ничего такого. Мне только что удалось преодолеть стопроцентный лимит моего тела маны; следовательно, я смогла высвободить гораздо больше маны, — спокойно объяснила Фиолетовое Облако.
Тот факт, что тело маны можно было разблокировать более чем на сто процентов, не был большим секретом. По её мнению, это был только вопрос времени, когда такой эксперт, как Грешное Пламя, также совершит этот подвиг. В конце концов, если даже она могла преодолеть стопроцентный предел, было невозможно, чтобы Грешное Сердце, который хвастался гораздо более высокими боевыми стандартами, чем она, не смог. Ей удалось сделать это намного раньше, чем Грешного Пламени, только из-за множества ресурсов, предоставленных Нулевым Крылом.
— Ты действительно смогла разблокировать тело маны более чем на сто процентов? — Грешное Пламя удивлённо воскликнул.
В настоящее время он уже был близок к раскрытию ста процентов потенциала своего тела маны. По его мнению, сто процентов должно означать совершенство. Более того, система также должна была так это определять. Ему никогда не приходило в голову, что тело маны может быть разблокировано более чем на сто процентов.
Слова Фиолетового Облака открыли для него двери в совершенно новый мир.
— Тогда, есть ли кто-нибудь ещё в вашей гильдии, кому удалось превысить сто процентов? — спросил Грешное Пламя.
Испытав силу, которую игроки получат от разблокировки тела маны выше стопроцентного порога, он знал, что такие игроки не будут способны по-настоящему сражаться с существами четвертого порядка. Тем не менее они всё равно были бы близки к конкурирующим существованиям четвертого порядка и находились на совершенно ином уровне, чем обычные существования третьего порядка.
— Это… Я не знаю, но есть несколько других людей, которые примерно равны мне по силе. Есть также довольно много людей сильнее меня, — ответила Фиолетовое Облако, немного подумав.
— Есть ещё несколько других, которые сильнее тебя? — Грешное Пламя рефлекторно повернулся, чтобы посмотреть на Ши Фэна и других членов Нулевого Крыла, сидящих на зрительских трибунах, когда услышал слова Фиолетового Облака. Он вдруг почувствовал, что его мировоззрение рушится.
Фиолетовое Облако уже была нечеловечески сильна, но у Нулевого Крыла на самом деле было ещё несколько экспертов, которые были сильнее неё? Что же это была за гильдия — Нулевое Крыло?
Однако обсуждения продолжались недолго, прежде чем семейное соревнование Лазури возобновилось. Только последующие матчи побледнели по сравнению с первыми двумя матчами этого соревнования. И, ко всеобщему разочарованию, ничего удивительного не произошло.
В итоге Тихое Удивление заняла первое место в конкурсе, Одинокий Мороз занял второе, Янь Сяоцянь — третье, а Горящая Сова — четвёртое. На этот раз семья Лун полностью заняла центральное место в конкурсе. Многие из независимых старейшин и великих старейшин Лазури даже начали вовлекать Тихое Удивление в светскую беседу. И эта сцена лишила другие семьи акционеров дара речи. Некоторые семьи даже задавались вопросом, не следует ли им обратиться к семье Лун.
— Мороз, что нам делать? Как мы объясним это инструктору? — спросила Янь Сяоцянь Одинокого Мороза, который тихо стоял рядом с ней. Янь Сяоцянь смотрела на Тихое Удивление, окружённое независимыми старейшинами и великими старейшинами Лазури.
— Что ещё мы можем сделать, кроме как сказать правду? — Одинокий Мороз вздохнул. — Если ты боишься сказать ему, это сделаю я.
После чего Одинокий Мороз связался с инструктором Фиолетового Меча и собрался с духом, чтобы сообщить обо всём, что произошло на семейном соревновании.
Город Священного Пламени, Резиденция Фиолетового Меча.
Внутри древнего замка, сделанного из метеорита, более пятидесяти игроков сотого с лишним уровней в настоящее время проводили спарринги и тренировались с различными боевыми техниками. Мало того, что эти игроки обладали очень высокими боевыми стандартами — даже самый слабый человек соответствовал стандарту области микровосприятия, а большинство — стандарту области текучей воды, — но каждый из них также мог плавно интегрировать свои навыки или заклинания со своими боевыми техниками. Их уровень мастерства был намного выше, чем у обычных экспертов области микровосприятия.
— Все, работайте усерднее! Активация Древнего Звёздного Замка стоит много Камней маны, и только ограниченное количество людей может тренироваться внутри него! Если вы не сможете пройти интеграционный тест на этой неделе, то другие, стоящие в очереди, вас заменят! — кричал мужчина средних лет в тёмно-серой броне со шрамом от ножа на лице, наблюдая за тренировками игроков внутри замка.
— Инструктор Дикий Боец, Ваши требования слишком высоки. Не все такие, как Одинокий Мороз, способные идеально интегрировать продвинутые боевые техники в наши заклинания всего за одну неделю, — сказала рыжеволосая женщина в синей мантии мага, стоящая рядом с мужчиной средних лет, качая головой.
— Я уже значительно снизил свои требования. Им нужно только получить базовую основу для интеграции продвинутых боевых приемов с навыками или заклинаниями за десять дней. Если бы это был Одинокий Мороз, я бы дал ему максимум три дня. Однако, несмотря на то, что они потратили более половины отведённого им времени, эти новички всё ещё застряли на освоении базовых боевых техник. Похоже, новые рекруты гильдии становятся с каждым поколением слабее, — недовольно прокомментировал Дикий Боец, глядя на группу игроков, тренирующихся перед ним. — Они намного уступают нашему поколению.
— Нашему поколению? — рыжеволосая женщина горько улыбнулась словам Дикого Бойца. — Командир был единственным монстром, который вышел из нашего поколения. Я не думаю, что все остальные в нашем поколении были намного лучше этих новичков.
— Почему ты такая скромная? Твой талант ни на йоту не уступает таланту Одинокого Мороза. Просто тебя заставили узнать слишком много вещей сразу. Напротив, тренировки Одинокого Мороза очень специфичны. В противном случае, ты бы уже стала командиром второго козырного легиона гильдии, — сказал Дикий Боец, закатывая глаза на рыжеволосую женщину.
Рыжую звали Багровая Звезда. Она была кем-то, кого Тайный Павильон прозвал Ведьмой Тысячи Рук. В то же время она была одним из вице-командиров сильнейшего козырного легиона Фиолетового Меча. С точки зрения боевых стандартов, она была ни на йоту не слабее Дикого Бойца. На самом деле, если бы они вдвоём устроили дуэль, его шансы на победу были бы ниже тридцати процентов.
— Несмотря на это, похоже, Вы очень высокого мнения об Одиноком Морозе. Вы даже сдерживались во время предыдущего матча и позволили ему закончить с ничьей, чтобы повысить его уверенность и гордость, — произнесла Багровая Звезда.
— Не говори так. Возможно в тот раз я и сдерживался, но только потому, что не хотел использовать свой козырь. Одинокий Мороз ещё очень молод, у него много возможностей для роста. Это только вопрос времени, когда я проиграю ему, — сказал Дикий Боец, улыбаясь. — Более того, разве не из-за этой битвы инструктор Торре захотел учить его?
— Это правда. Я никогда не думал, что инструктор Торре всё ещё захочет кого-то учить. Я была очень удивлена, когда услышала об этом. Жаль, что в гильдии не хватает игроков-мастеров мирных занятий, а производство этого предмета занимает слишком много времени. В противном случае Одинокий Мороз мог бы попасть в древнюю тайную землю и получить личное руководство инструктора Торре. Если бы это случилось, он определённо смог бы победить тебя, как только вышел бы из тайной земли, — сказала Багровая Звезда, кивая в знак согласия со словами Дикого Бойца.
— Я верю, что пройдёт совсем немного времени, прежде чем это изменится. Теперь, когда группа Одинокого Мороза отправилась обратно, чтобы принять участие в семейном соревновании Лазури, судьба семьи Лун решена. Если семья Лун всё ещё пожелает сохранить свои права на управление Лазури, им придётся послушно выслушать и предоставить нам этот предмет. В противном случае корпорация "Зевс" передаст права управления Лазури другой семье, — категорично заявил Дикий Боец.
— Я слышала, что в семье Лун есть очень могущественный гений по имени Шёлковая Луна. Её сила всегда уступала только Одинокому Морозу. Если Шёлковая Луна займёт второе место в конкурсе, семья Лун может нам не подчиниться, — прокомментировала Багровая Звезда.
— Не волнуйся, инструктор Торре лично руководил Янь Сяоцянь и помог значительно увеличить её силу. Если Шёлковая Луна ещё не достигла области домена, она не сможет сравниться с Янь Сяоцянь, — уверенно заявил Дикий Боец.
Одинокий Мороз мог быть исключительным гением, но Янь Сяоцянь тоже не сильно ему уступала. Только она посвящала большую часть своего времени алхимии, поэтому не могла использовать свой талант в бою. Однако, после получения указаний от Торре, её сила определённо достигла пика среди экспертов области пустоты.
— Я не знаю, достигла ли Шёлковая Луна области домена или нет, но я наткнулась на слух, утверждающий, что Шёлковую Луну инструктирует Сигнальный Огонь. Хотя я до сих пор не подтвердила подробности этой информации, друг, от которого я не получила, говорит, что источник надежный, так что есть девяностопроцентная вероятность, что это правда, — предупредила Багровая Звезда.
— Что? Шёлковая Луна действительно привлекла внимание Сигнального Огня? Как это возможно? Даже когда инструктор Торре лично попросил Сигнального Огня направлять командира, Сигнальный Огонь всё равно отклонил его просьбу. Как эта маленькая девочка могла привлечь внимание Сигнального Огня?

Дикий Боец был удивлён информацией, которую раскрыла Багровая Звезда.
Сигнальный Огонь был своего рода легендой в мире виртуальных игр. Никто не знал, кто такой Сигнальный Огонь. Никто даже не знал возраста Сигнального Огня. Тем не менее не было никаких сомнений в существовании Сигнального Огня, поскольку Сигнальный Огонь был ответственен за воспитание довольно многих сияющих звёзд виртуального игрового мира. По слухам, даже лидер гильдии Мифологии получил наставления от Сигнального Огня, что позволило ему превзойти своих сверстников и превратить Мифологию в одну из Пяти Великих Супер-Гильдий.
Однако теперь, по слухам, маленькая девочка из торговой палаты Лазурь также получала наставления от того же самого Сигнального Огня. С точки зрения таланта, Шёлковая Луна была намного хуже Одинокого Мороза и нынешнего командира сильнейшего козырного легиона Фиолетового Меча, но Сигнальный Огонь на самом деле решил направлять её. Дикий Боец не мог заставить себя поверить в это.
— Я не знаю, но ходят слухи, что Сигнальный Огонь обладает уникальным способом отбора людей для воспитания. Может быть, у Шёлковой Луны есть какие-то свои особые качества, — сказала Багровая Звезда, качая головой. На самом деле, ей также было любопытно, почему Сигнальный Огонь выбрал Шёлковую Луну.
— Если Шёлковая Луна действительно получает указания от Сигнального Огня, тогда Янь Сяоцянь в опасности, — обеспокоенно произнёс Дикий Боец.
Дикий Боец не сомневался, что Одинокий Мороз обеспечит первое место в семейном соревновании Лазури — даже если Шёлковая Луна получит указания от Сигнального Огня. В конце концов, была качественная разница между областью домена и областью пустоты, не позволяющая игрокам очень быстро прыгать из области пустоты в область домена. В противном случае эксперты области домена не были бы такой редкостью.
Однако, в то время как завоевание первого места не было для группы Одинокого Мороза проблемой, завоевание второго места было бы. В конце концов, Янь Сяоцянь все еще не достигла области домена.
Пока Дикий Боец и Багровая Звезда вели свою тихую беседу, в тренировочный зал вошёл седовласый старик. Заметив этого старика, Дикий Боец и Багровая Звезда быстро подошли, чтобы поприветствовать его.
Это было потому, что этот старик был не кем иным, как инструктором Торре, легендарной фигурой в Фиолетовом Мече.
Однако, как только Торре прибыл, тренировочный зал наполнился холодной аурой. Даже Дикий Боец и Багровая Звезда невольно вздрогнули, почувствовав эту ауру.
— Инструктор Торре, разве Вы не отправили группу Одинокого Мороза принять участие в семейном соревновании Лазури? Что-то случилось? — с любопытством спросил Дикий Боец. Судя по леденящей ауре, которую выпустил Торре, он мог сказать, что что-то не так.
— Отправил, но должен был уйти по делам. Однако, как только я закончил свою работу, я получил от Одинокого Мороза сообщение, в котором говорилось, что они проиграли в семейном соревновании Лазури. Кто-то из семьи Лун занял первое место! — Торре зарычал.
"Они проиграли? Одинокий Мороз проиграл? Как это возможно?" — Дикий Боец был ошеломлён словами Торре. Он быстро спросил:
— Может быть, это Шёлковая Луна семьи Лун?
— Нет. Я слышал, что это вторая молодая леди семьи Лун, Тихое Удивление, — ответил Торре, качая головой.
— Это не Шёлковая Луна? — глаза Дикого Бойца расширились от шока при этом откровении. На мгновение он заподозрил, что Торре лжёт ему. — Разве Тихое Удивление не эксперт по алхимии? Более того, согласно предыдущим сообщениям, она находится только в области текучей воды. Как она могла победить Одинокого Мороза?
В соревновании, где имели значение только боевые стандарты, как мог эксперт области текучей воды победить эксперта области домена?
— Теперь, когда семья Лун заняла первое место, разве это не означает, что они будут иметь стабильные права на управление Лазурью? — нахмурившись спросила Багровая Звезда.
Игроки-мастера мирных занятий играли решающую роль в развитии Фиолетового Меча, особенно мастера-Алхимики. Между тем, Тихое Удивление, которая была всего в полушаге от того, чтобы стать гроссмейстером-Алхимиком, была тем, в ком Фиолетовый Меч срочно нуждался.
— Вам не нужно беспокоиться об этом. Я верю, что корпорация "Зевс" разберётся с этим вопросом. Когда придёт время, семье Лун придётся подчиниться, даже если они этого не хотят, — холодно прокомментировал Торре. — Однако группа Одинокого Мороза по-настоящему меня разочаровала. На самом деле они проиграли маленькой девочке, которая ещё даже не достигла области домена. Кажется, я был слишком снисходителен к ним. Когда они вернутся, скажите им, что им не обязательно со мной встречаться. Пусть они хорошенько поразмыслят.
Он ни разу не беспокоился о том, что план Фиолетового Меча провалится. Более того, он никогда не предполагал, что группа проиграет кому-то со значительно более низкими боевыми стандартами, несмотря на то, что он обеспечивал Одинокого Мороза и других прямым руководством.
Это было просто унизительно!
Дикий Боец был потрясён, когда услышал слова Торре. Он поспешно попытался убедить Торре, сказав:
— Инструктор Торре, разве это не немного…
Однако, прежде чем Дикий Боец смог сказать что-нибудь еще, к ним бросился Ассасин третьего порядка.
— Докладываю: некто, называющий себя лидером гильдии Нулевого Крыла, прибыл к нашей Резиденции и желает провести переговоры с высшим руководством нашей гильдии по вопросам торговой палаты Лазури. Вы хотите встретиться с ним? — с уважением произнес Ассасин третьего порядка.
— Нулевое Крыло? Разве гильдия, в которой всё это время прибывала Тихое Удивление? — прокомментировал Дикий Боец, его любопытство было задето. — Для чего они здесь? Могут ли они быть здесь, чтобы убедить нас изменить наши планы в отношении Лазури?
— Неизвестная гильдия хочет встретиться с нами? За какую гильдию они принимают Фиолетовый Меч? — свирепо глядя на Ассасина третьего порядка, Торре холодно приказал: — Скажи им, чтобы убирались!
Резкий отказ Торре вызвал у всех мурашки по спине. Игроки в зале почувствовали сильное обрушившееся на них давление, и некоторые из стажёров области микровосприятия едва могли даже пошевелиться…
Ассасина третьего порядка, который сообщил о прибытии Нулевого Крыла, охватил инстинктивный страх. Если бы он не был уверен, что не был целью Торре, он, скорее всего, развернулся бы и убежал.
"Инструктор Торре возлагал такие большие надежды на группу Одинокого Мороза?" — Багровая Звезда была удивлена, увидев ледяной взгляд на лице Торре.
Торре прекратил обучать людей более десяти лет назад. Она и нынешний командир сильнейшего козырного легиона Фиолетового Меча были частью его последней студенческой группы. Командир был любимым учеником Торре. Торре даже пошёл на многое, чтобы попросить помощи у Сигнального Огня в обучении командира.
Следовательно, высшие эшелоны Фиолетового Меча были ошеломлены, когда Торре согласился обучать группу Одинокого Мороза.
Багровая Звезда предположила, что Торре согласился только из уважения к корпорации "Зевс", но, видя его реакцию сейчас, казалось, что он искренне хотел помочь группе Одинокого Мороза стать сильнее. Если бы он не был так увлечён, он не был бы так взбешён их поражением.
— Я боюсь, что отсылать их неразумно, инструктор Торре. Возможно, Нулевое Крыло не обладает большой силой на Западном Континенте, но оно может конкурировать со многими сверхдержавами на Восточном Континенте. Оно даже контролирует телепортационные врата Тёмного Мира. Поскольку лидер гильдии Нулевого Крыла нанёс нам личный визит, другие будут критиковать гильдию, если мы выставим его за дверь, — попытался убедить Торре Дикий Боец.
Фиолетовый Меч был супер-гильдией ветераном. В то время как Нулевое Крыло не базировалось на Западе, разведывательная сеть Фиолетового Меча исследовала эту меньшую гильдию. Они не были полностью осведомлены о фоне Нулевого Крыла. Даже если бы они не исследовали гильдию, было трудно не услышать названия "Нулевое Крыло". В конце концов, гильдия стала невероятно известной на Востоке, и многие сверхдержавы говорили о Нулевом Крыле.
— Лидер гильдии Нулевого Крыла пришёл один? — Багровая Звезда спросила Ассасина третьего порядка.
— Нет. Он пришёл с группой из около дюжины человек. Лун Ушан семьи Лун тоже с ними, — ответил Ассасин.
— Семья Лун? Они, конечно, не теряли времени даром, — Дикий Боец не мог не нахмуриться.
Узнав, что вторая юная мисс семьи Лун выиграла конкурс Лазури в этом году, Дикий Боец понял, что будет трудно заставить семью Лун подчиниться. Теперь самый сильный младший член Лазури был из семьи Лун, и после всего, что было сказано и сделано, корпорация "Зевс" была всего лишь одним из акционеров палаты. Это был не самый крупный акционер. Как только остальные акционеры увидят потенциал семьи Лун, они предложат ей свою поддержку. Угрожать господству семьи Лун в Лазури станет невероятно сложно.
Из-за этого семья Лун теперь имела право вести переговоры с Фиолетовым Мечом, и это был только вопрос времени, когда семья пошлёт своего представителя.
Однако Дикий Боец не ожидал, что семья Лун начнёт действовать почти сразу после окончания семейного соревнования Лазури.
— Кажется, семья Лун обрела уверенность. Иначе они не появились бы так скоро, — произнесла Багровая Звезда.
— Вероятно, это из-за Нулевого Крыла. В конце концов, гильдия заключила союз с Империей Преисподней. Кроме того, Нулевое Крыло отвечало за то, чтобы помочь Тихому Удивлению выиграть соревнование. Очевидно, что Нулевого Крыла вполне способно, когда дело доходит до воспитания талантливых игроков. Семья Лун, должно быть, думает, что справится сама по себе, без поддержки Фиолетового Меча или корпорации "Зевс", — предположил Дикий Боец.
Наиболее важными аспектами развития для любой гильдии были талантливые эксперты и ресурсы. Хотя у Лазури не было недостатка в экспертах, у неё было и близко не так много ресурсов, как у супер-гильдии ветерана, такой как Фиолетовый Меч. Если Лазурь захочет продолжить свое развитие, ей придется вступить в союз с супер-гильдией. Это было именно то, к чему стремились различные семьи акционеров и великие старейшины Лазури.
Однако, если бы Лазури больше не приходилось беспокоиться о воспитании своих талантливых членов, ни семья Лун, ни сама палата не стали бы вступать в союз с Фиолетовым Мечом. Фиолетовый Меч уже требовал высокую цену за этот союз, и партнерство в основном превратило бы Лазурь в одного из вассалов Фиолетового Меча. Никто из акционеров Лазури не хотел этого, но им пришлось согласиться из-за огромного давления, которое оказала на них корпорация "Зевс".
— Это интересно. Проводи их в приёмную и заставь немного подождать, — решил Торре. — Мне интересно посмотреть, какими способностями обладает Нулевое Крыло, чтобы сделать семью Лун такой уверенной в себе!
— Понял!
Ассасин третьего порядка вздохнул с облегчением, когда Торре успокоился. Затем он побежал обратно ко входу в Резиденцию.
Тем временем возле Резиденции Фиолетового Меча собралась толпа, втянутая в жаркую дискуссию относительно членов Нулевого Крыла.
Группа игроков была слишком привлекательной.
За членами Нулевого Крыла стояли два гигантских летающих маунта: орёл, по телу которого плясали электрические дуги, и скелет дракона, излучающий холод. Оба летающих маунта имели ауры наравне с величайшими лордами того же уровня, и когда они стояли бок о бок, их было невозможно игнорировать.
— Дерьмо! Кто эти люди?! На самом деле у них есть два маунта, которые соперничают с Огненным орлом преисподней Фиолетового Меча!
— Какая удивительная гильдия! У Фиолетового Меча только два необыкновенных летающих маунта, но у этих людей тоже есть два!
На этом этапе игры летающие маунты всё ещё были недостижимы для большинства игроков Божественного Домена. Даже у различных крупных гильдий было всего несколько летающих маунтов, и большинство из них были обычными. Тем не менее этого было достаточно, чтобы позволить им выставлять напоказ свою силу.
Между тем, различные супер-гильдии сходили с ума по необыкновенным летающим маунтам, которые могли бы противостоять величайшим лордам того же уровня. Не все могут сказать то же самое. Даже большинству экспертов третьего порядка пришлось бы бежать от такого монстра. Только с командой экспертов третьего порядка можно победить величайших лордов того же уровня.
Однако гильдия не только могла легко охотиться на полевых боссов ранга величайшего лорда с необыкновенным летающим маунтом, но и могла расширить сферу своей деятельности, посещая гораздо более опасные места в поисках ресурсов.
Пока прохожие тихо обсуждали двух летающих маунтов Нулевого Крыла, Лун Ушан, который ждал у входа в Резиденцию Фиолетового Меча, начал нервничать. Он никогда не думал, что Ши Фэн выполнит своё обещание и отправится в Фиолетовый Меч, как только закончится семейное соревнование Лазури. Мечник даже не дал Фиолетовому Мечу времени успокоиться, узнав о своём поражении.
Исход конкурса практически разрушил планы корпорации "Зевс" и Фиолетового Меча по захвату контроля над торговой палатой Лазури. Излишне говорить, что они будут в ярости, и они определённо обвинят Нулевое Крыло, гильдию, которая сыграла важную роль в срыве их планов.
Хотя семья Лун и Нулевое Крыло теперь имели право вести переговоры с Зевсом и Фиолетовым Мечом, они не должны настаивать на переговорах, пока другая сторона всё ещё кипит. Они не только не смогут изменить решения корпорации и супер-гильдии, но и могут ухудшить ситуацию.
— Интересно, сможешь ли ты убедить своего лидера гильдии? Я знаю, что он хочет вести переговоры с Фиолетовым Мечом, но он не должен делать этого в такое опасное время, — прошептал Лун Ушан Тихому Удивлению, — При таких темпах переговоры не только провалятся, но и Фиолетовый Меч может в конечном итоге нас возненавидеть. Мы потеряем наше преимущество в Лазури.
Старейшины и великие старейшины Лазури не особенно возражали против того, сотрудничала ли Лазурь с Фиолетовым Мечом или нет, но стать врагами — это совсем другая история. Если бы это случилось, для семьи Лун все было бы кончено. Слишком много ключевых ресурсных областей Лазури были расположены, среди прочего, на территориях Фиолетового Меча. Если Фиолетовый Меч решит, что его больше не волнуют эти ресурсные области, другие супер-гильдии без колебаний будут сражаться, чтобы на эти области претендовать.
— Я буду стараться изо всех сил, — сказала Тихое Удивление. Она согласилась с мнением своего старшего.
Нулевое Крыло почти не имело власти на Западе, в то время как Фиолетовый Меч мог легко нанести серьезный удар по торговой палате Лазурь. Более того, Нулевое Крыло не смогло бы избежать Фиолетового Меча, если бы захотело развиваться на Западном Континенте. Она не хотела видеть, как её гильдия из-за неё столкнётся с гневом Фиолетового Меча.
Однако, как раз в тот момент, когда Тихое Удивление собиралась приблизиться к Ши Фэну, из Резиденции Фиолетового Меча вышел Ассасин третьего порядка и подошёл к Ши Фэну, извинившись:
— Извините за долгое ожидание, лидер гильдии Чёрное Пламя. Пожалуйста, следуйте за мной.
— Хорошо, — ответил Ши Фэн, убирая своего Громового орла. Затем он последовал за Ассасином в Резиденцию, не дав Тихому Удивлению возможности вмешаться.
Войдя в Резиденцию супер-гильдии, Лун Ушан и Тихое Удивление были ошеломлены.
Мало того, что члены Фиолетового Меча в Резиденции были очень высокого уровня, но многие из них также были экспертами третьего порядка. Более того, они с первого взгляда заметили более сто экспертов области микровосприятия.
Когда они достигли замка, который служил ядром Резиденции, они были ещё более ошеломлены, поскольку почувствовали такую плотную ману, что она сконденсировалась в белый туман. Весь замок казался древним.
Все члены супер-гильдии, которые входили и выходили из замка, излучали удивительно мощные ауры, в то время как многие были даже сильнее, чем молодые гении Лазури.
— Итак, это Фиолетовый Меч.
Тихое Удивление была поражена, наблюдая, как около дюжины молодых экспертов третьего порядка входят в замок. Даже у случайной группы игроков было так много экспертов области микровосприятия и текучей воды. Кроме того, это была лишь одна из многих Резиденций Фиолетового Меча, и у гильдии было несколько тренировочных площадок. Если бы Фиолетовый Меч собрал всех новобранцев, зрелище внушало бы благоговейный трепет.
— Пожалуйста, входите! — сказал Ассасин третьего порядка, шедший впереди, указывая на Зал гильдии перед собой. Когда он заметил изумление Лун Ушана и Тихого Удивления, то почувствовал удовлетворение и гордость.
В целом, Фиолетовый Меч, возможно, и не был таким могущественным, как Пять Великих Супер-Гильдий, но он был так же способен воспитывать талантливых игроков, чем гильдия очень гордилась. Ни одна обычная супер-гильдия не могла сравниться с ним.
Через мгновение Ассасин третьего порядка привел Ши Фэна и его спутников в приёмную на верхнем этаже в зале гильдии.
Три игрока, Торре, Дикий Боец и Багровая Звезда, уже ждали в комнате. Однако никто из них не потрудился скрыть свои ауры, и объединённая энергия казалась удушающей. Они явно пытались запугать представителей Нулевого Крыла.
Конечно же. Лун Ушан не смог удержаться и покачал головой, когда увидел этих троих людей. Он знал, что эти переговоры ничем хорошим не закончатся. Не было даже смысла продолжать этот фарс. Давление их объединённых аур было слишком сильным. Даже лучшим экспертам было бы трудно дышать в приемной, не говоря уже о более слабых игроках.
По мнению Лун Ушана, помимо Ши Фэна, Тихого Удивления и Фиолетового Облака, противостоять этим агрессивным аурам было бы проблематично для членов их группы.
Тем временем Ассасин третьего порядка из Фиолетового Меча усмехнулся при виде этого зрелища. Нулевое Крыло могло быть псевдо-сверхдержавой, но Фиолетовый Меч не был обычной супер-гильдией, и Нулевое Крыло ещё не доросло до того, чтобы пытаться тут спровоцировать переговоры по прихоти.
— В этой комнате действительно душно. Роза, ребята, почему бы вам не снять свои плащи? Так вас будет прохладнее, — спокойно предположил Ши Фэн, не сводя глаз с Торре и двух его товарищей.

Услышав предложение Ши Фэна, Ассасин третьего порядка продолжал насмехаться над группой.
Неужели они думают, что смогут противостоять аурам инструкторов, просто сняв свои чёрные плащи?
Чёрный плащ просто скрывал некоторые статистические данные игрока, но не мог скрыть ауру игрока. Все в Божественном Домене знали это.
Конечно, существовали инструменты, которые могли скрыть ауру игрока, но эти инструменты были чрезвычайно дорогими и непрактичными. Кроме того, опытные игроки могли скрывать свои ауры с помощью своих собственных навыков. Им не нужно было полагаться на такие инструменты.
Даже Лун Ушан бросил на Ши Фэна странный взгляд. Он не мог понять, что пытался сделать этот человек.
Сняв свои чёрные плащи, Водяная Роза и другие только раскроют свою статистику. Это не помогло бы им противостоять аурам этих трех монстров.
Торре, Дикий Боец и Багровая Звезда были инструкторами Фиолетового Меча. Любой, кто мог бы стать инструктором супер-гильдии, также был бы великим старейшиной, абсолютным высшим эшелоном в гильдии.
Супер-гильдии также каждый день приобретали пиковые оружие и экипировку. Супер-гильдия ветеран, такая как Фиолетовый Меч, вероятно, видела все виды оружия и экипировки, которые могла предложить игра. Теперь, когда Фиолетовый Меч был в приступе ярости и намеревался вселить страх в их группу, чтобы прогнать их, даже полных сетов первоклассного оружия и экипировки было бы недостаточно, чтобы изменить мнение этих трёх инструкторов.
Пока Ассасин третьего порядка и Лун Ушан гадали, что задумал Ши Фэн, Водяная Роза и остальные сняли свои чёрные плащи. Когда они увидели статистику этих игроков, Ассасин и Лун Ушан чуть не упали в обморок от шока.
Сто семнадцатый уровень!
В тот момент, когда чёрные плащи исчезли, ауры этих игроков вспыхнули, как извергающиеся вулканы. Окружающая мана быстро собралась вокруг них, создав вихрь маны, который разбавил оставшуюся часть маны в комнате. Когда Ассасин третьего порядка и Лун Ушан поняли, что эти ауры соперничают с аурами мифических монстров, они инстинктивно отступили на приемлемое расстояние.
Тем временем группа Торре уставилась в изумлении на уровни Водяной Розы и её спутников.
— Сто семнадцатый уровень?! Как это возможно?! Даже маньяк прокачки нашей гильдии достиг только сто четырнадцатого уровня! Как они стали такими могущественными?! — воскликнул Дикий Боец в командном чате, потрясённо пялясь на игроков Нулевого Крыла.
Их уровни не были самыми высокими в гильдии, так как они обычно обучали новых рекрутов Фиолетового Меча. У них не было времени посвятить себя прокачке уровней.
Несмотря на это, эти трое никогда не отставали от игроков на передовой. Чужеродные энергии на картах сотого и более уровней были бременем, постоянно разъедая тела игроков и не давая им долго гриндить. Таким образом, как инструкторы, Торре и его товарищи должны были поддерживать свои уровни. Между тем, эти трое обычно обучали новобранцев во время восстановления сил, и в результате их уровни не сильно отставали, даже если скорость их прокачки была не самой большой. Все трое в настоящее время имели сто двенадцатый уровень, которого большинство пиковых экспертов ещё не достигли.
И всё же игроки перед ними были на пять уровней выше. Как им это удалось?
Более того, в Нулевом Крыле были не один-два игрока такого уровня. Все восемь членов, которые сняли свои чёрные плащи, достигли сто семнадцатого уровня…
— Нет, я чувствую, что все эти люди полностью разблокировали свои тела маны. Они не должны были использовать какие-либо специальные методы гринда для достижения такого высокого уровня, — сказала Багровая Звезда, качая головой.
В Божественном Домене единственным способом быстро повысить уровень было гриндить монстров. Чем с более сильными монстрами сражались игроки, тем больше опыта они получали. Если бы игроки попытались уничтожить монстров, которые были на три уровня ниже, чем они, они не заработали бы даже пятьдесят процентов от того, что они заработали бы, побеждая монстров того же уровня. Если бы они попытались уничтожить монстров на шесть уровней ниже, чем они, они вообще не получили бы никакого опыта.
Хотя квесты также были надёжным способом заработать опыт, основной целью квестов было получение монет, оружия, экипировки и специальных инструментов. Единственный способ быстро повысить уровень — это столкнуться с могущественными монстрами того же или более высокого уровня.
Из-за этого ни один игрок с высоким уровнем в Божественном Домене не считался слабым. На самом деле, большинство обычных игроков рассматривали уровень игрока как прямое представление о его силе.
Всё ещё потрясённые, три инструктора не поняли, что Ши Фэн подошёл к ним. Им казалось, что он всё это время стоял посреди комнаты.
— Теперь мы можем поговорить? — спросил Ши Фэн, глядя на каждого инструктора по очереди.
Только тогда Дикий Боец и Багровая Звезда поняли, что перед ними Ши Фэн.
— Покончим с этим. Зачем вы пришли в Фиолетовый Меч? — спросил Торре, серьёзно глядя на Ши Фэна. Он больше не проявлял ни ярости, ни принижения.
Если бы у Нулевого Крыла был только один игрок сто семнадцатого уровня, он бы, в лучшем случае, был удивлен и признал силу эксперта, но перед ним стояла целая группа игроков сто семнадцатого уровня, и они также полностью раскрыли потенциал своих тел маны. Это достижение не могло быть просто результатом личной силы. Это уже было представление об основании и силе гильдии.
Поскольку в Нулевом Крыле было так много высокоуровневых экспертов с полностью разблокированными телами маны, гильдия заслужила его уважение.
Увидев Тихое Удивление и других лично, Торре также понял, почему Тихое Удивление победила Одинокого Мороза.
Не было большой разницы между основными атрибутами игрока с полностью разблокированным телом маны и игрока без него, но была колоссальная разница между их боевой мощью. Разница была почти в половину порядка, что не было разрывом, который можно было сократить с помощью боевых стандартов и техник.
Хотя Одинокий Мороз был экспертом области домена, он был еще довольно молод. У него не было большого опыта борьбы с противниками с более грубой силой. Следовательно, проигрыш не был таким уж странным.
— Вы на удивление откровенны, инструктор Торре. В таком случае, я перейду к делу, — сказал Ши Фэн, улыбаясь Торре, который внимательно следил за ним с того момента, как он вошёл в комнату. — Я здесь, чтобы обсудить ситуацию с Тихим Удивлением.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, если вы хотите настаивать на том, что она член Нулевого Крыла, а не Лазури, и поэтому ей не нужно развиваться в Фиолетовом Мече, не беспокойтесь. Я предложу своему начальству оставить Тихое Удивление в покое, — сказал Дикий Боец.
Нулевое Крыло не обладало большой силой на Западном Континенте, но его потенциал был невероятным. Становиться врагом этой псевдосуперсилы из-за Тихого Удивления было бы поистине неразумно.
Кроме того, Фиолетовый Меч всё ещё мог довести свои планы до конца, даже без такого гроссмейстера-Алхимика, как Тихое Удивление. В худшем случае для завершения их планов может потребоваться больше времени.
Более того, главной причиной, по которой Фиолетовый Меч настаивал на получении Тихое Удивление, была корпорация "Зевс", и корпорация просто выдвинула требование, потому что семья Лун отказалась полностью сотрудничать с планом "Зевса" по объединению сил под их командованием. Корпорация "Зевс" просто хотела сделать из семьи Лун пример и использовала для этого Фиолетовый Меч.
Лун Ушан был ошеломлён, услышав, что Дикий Боец так быстро сдался.
Вопрос был решён, просто так?
Семья Лун много раз вела переговоры с корпорацией "Зевс" и Фиолетовым Мечом, но они отказывались уступать. Они даже зашли так далеко, что использовали права Лазури, чтобы угрожать семье.
И всё же, Ши Фэн только что впервые посетил Резиденцию Фиолетового Меча, кратко упомянул Тихое Удивление, и Дикий Боец согласился расстаться с ней. Лун Ушан чувствовал себя так, как будто он стоял не в Резиденции гильдии.
Даже рот Тихого Удивления открылся от шока. Она никогда не ожидала, что эти переговоры пройдут так гладко.
Однако, как только все предположили, что переговоры закончены, Ши Фэн покачал головой, сказав:
— Нет, я думаю, Вы что-то неправильно поняли. Я здесь не для того, чтобы говорить об этом.
— Тогда что Вы хотите обсудить? — спросил Дикий Боец, сбитый с толку.
Разве Нулевое Крыло пришло не для того, чтобы отговорить Фиолетовый Меч от его планов?
— Нулевое Крыло хотело бы сотрудничать с Фиолетовым Мечом. Я знаю, что ваша гильдия обнаружила древнюю тайную землю, для проникновения в которую требуются специальные инструменты. Я предлагаю нашим гильдиям работать вместе. Нулевое Крыло хочет получить взамен только сто мест для входа, — сказал Ши Фэн.
Тот факт, что Фиолетовый Меч полагался на древнюю тайную землю, чтобы увеличить скорость своего развития на Западном Континенте, в прошлом не был секретом. В тот момент, когда Лун Ушан появился в Резиденции Нулевого Крыла, Ши Фэн вспомнил об этой тайной земле.
Эта древняя тайная земля хранила ключ к выполнению квестов на продвижение до четвёртого порядка. Именно по этой причине Фиолетовый Меч воспитал множество экспертов четвёртого порядка в прошлой жизни Ши Фэна. Фактически, в этой гильдии было почти в два раза больше экспертов четвертого порядка, чем в обычных супер-гильдиях.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы с ума сошли? Знаете ли Вы, сколько всего слотов в тайной земле? Вы просите половину слотов, которые у нас есть! — Багровая Звезда вмешалась.
Древняя тайная земля была огромной возможностью для Фиолетового Меча занять видное место. Следовательно, каждое место для входа было невероятно ценным, но Нулевое Крыло хотело половину. Несмотря на её консервативный характер, Багровая Звезда обвинила Ши Фэна в безумии.
Ши Фэн просто предлагал помощь продвинутого мастера-Алхимика. Не то чтобы у Фиолетового Меча не было своего.
— Что, если я пообещаю, что помогу вам захватить древнюю тайную землю? — посмеиваясь неторопливо произнес Ши Фэн.
— Захватить его? Вы вообще понимаете, что это за место? Вы собираетесь захватить древнюю тайную землю всего с десятью экспертами с полностью разблокированными Телами маны? — Багровая Звезда издевалась, ухмыляясь.
Эксперты с полностью разблокированными телами маны сейчас действительно были ценны, но Фиолетовый Меч мог воспитать немало еще за две недели. Многие эксперты супер-гильдии уже добились значительного прогресса, и Фиолетовый Меч был более чем способен захватить древнюю тайную землю без экспертов Нулевого Крыла. Самое большее, это может занять ещё две недели.
— Что, если я предложу помощь сотни экспертов третьего порядка с полностью разблокированными телами маны? — спросил Ши Фэн, самодовольно улыбаясь Багровой Звезде.
— Сотня экспертов с полностью разблокированными телами маны?!
После вопроса Ши Фэна в комнате воцарилась тишина. Даже взгляд Торре обострился в попытке обнаружить ложь воина.
— Вы говорите правду? — Торре спросил.
Различные сверхдержавы срочно нуждались в специалистах с полностью разблокированными телами маны. Только эти эксперты могли справиться с окружающей средой и монстрами в пределах сотых с лишним уровней, сверхбольшими командными подземельями и враждебными тайными землями.
К сожалению, горстка, даже всего дюжина экспертов с полностью разблокированными телами маны были бы бесполезны во время рейдов.
Однако команда из ста таких экспертов была бы совсем другой историей. С полной командой из ста человек рейд по этим местам был бы возможен, и такая команда была бы бесценна для Фиолетового Меча, который обнаружил чрезвычайно важную, древнюю тайную землю.
Тем временем Лун Ушан уставился на Ши Фэна у входа в приёмную. Он никогда не думал, что фундамент Нулевого Крыла был таким пугающе прочным.
Сотня экспертов с полностью разблокированными телами маны!
С этими ста экспертами ни одна сверхдержава не осмелилась бы спровоцировать Нулевое Крыло, даже если бы оно не обладало большой властью на Западе. Если бы эти сто экспертов решили нанести ответный удар в полях или устроить сцену в городе гильдии, целевая сверхдержава определенно пострадала бы.
— Конечно. Иначе я бы не проделал весь этот путь сюда, — подтвердил Ши Фэн, кивая.
Хотя в Нулевом Крыле сейчас было всего чуть более двух десятков экспертов с полностью разблокированными телами маны, многие из экспертов гильдии третьего порядка области микровосприятия уже достигли восьмидесяти пяти процентов или выше благодаря особой среде Затерянного Городка. Самое большее, Нулевому Крылу потребуется ещё три дня, чтобы собрать полную команду из ста человек.
Рейд на древнюю тайную землю начнётся не сразу. Фиолетовому Мечу потребуется некоторое время для подготовки. Без необходимых инструментов игроки не выживут в тайной земле, и к тому времени, когда эти инструменты будут готовы, у Нулевого Крыла должны быть все эксперты, которых он обещал.
Следовательно, Ши Фэн не считал своё заявление ложью.
Торре и два других инструктора замолчали, услышав ответ Ши Фэна.
— Мы действительно собираемся согласиться на его предложение, инструктор Торре? Эта древняя тайная земля, вероятно, уникальна в Божественном Домене. Вы уже знаете, насколько это потрясающая среда для тренировок. Чёрное Пламя слишком жаден. Мы уже разделили половину входных слотов с Мифологией. Если мы дадим ещё сто мест для входа в Нулевого Крыла, у нас там будет меньше авторитета, чем у Мифологии, даже если мы сохраним место, — посетовал Дикий Боец Торре в командном чате.
Древняя тайная земля имела строгий вход. Это было больше похоже на древний город, изолированный от внешнего мира, чем на настоящую тайную землю. Пока игроки побеждают босса на испытании, они становятся обычными жителями города, наслаждаясь различными преимуществами города.
Чтобы монополизировать эту тайную землю, Фиолетовый Меч сотрудничал с Мифологией, и обе гильдии отправили большие армии, чтобы забаррикадировать вход, не давая проникнуть другим силам. После этого каждая гильдия займёт половину доступных мест для входа.
Фиолетовый Меч приложил немало усилий, чтобы обеспечить двести мест для входа, но Нулевое Крыло хотело сто за помощь супер-гильдии в победе над боссом испытания. С какой стороны ни посмотри, это не казалось стоящей сделкой. Учитывая ещё две недели, Фиолетовый Меч был бы более чем способен уничтожить босса испытания в одиночку. Супер-гильдии не нужна была помощь Нулевого Крыла.
Багровая Звезда кивнула, соглашаясь с комментарием Дикого Бойца.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, хотя Ваше предложение заманчиво, Вы требуете слишком многого. Я могу предложить максимум десять мест для входа, ни одного больше, — сказал Торре, немного подумав. — Даже без Вашей помощи мы захватим тайную землю. Это может занять у нас всего несколько дней.
— Возможно, Вы правы, но, насколько я знаю, Фиолетовый Меч — не единственная сила, контролирующая древнюю тайную землю. Всего один день может иметь огромное значение. Я уверен, что Вы знаете об этом, инструктор Торре. Более того, я не просто хочу сто слотов для входа. Я также хочу получить приоритет над одним из предметов, которые сбросит босс испытания, — хладнокровно заявил Ши Фэн, кивая.
Лун Ушан мог только обескураженно пялиться на Мечника.
Как это должны были быть переговоры о партнёрстве?
Фиолетовый Меч чётко заявил, что он добьётся успеха, с Нулевым Крылом или без него, но вместо того, чтобы снизить свои требования, Ши Фэн попросил еще больше, нацелившись на добычу босса испытания. Он был просто безумен…
— Вы правы. Мы не единственная гильдия, контролирующая древнюю тайную землю прямо сейчас, но Вы не можете вступить в союз с другой гильдией, не так ли? Нулевое Крыло часто оскорбляло Мифологию в прошлом, — с усмешкой возразил Дикий Боец. — Фиолетовый Меч — единственная перспектива Нулевого Крыла для альянса. Мы уже довольно щедры, предлагая десять слотов для входа. Если Вам это не нравится, Вам придётся найти другой способ попасть в тайную землю.
Конфликт Нулевого Крыла с Мифологией больше не был свежей новостью.
Если бы Мифология не была единственной другой гильдией, контролировавшей древнюю тайную землю, Фиолетовый Меч мог бы уступить требованиям Ши Фэна. На данный момент не было никакого способа, чтобы Мифология и Нулевое Крыло работали вместе.
Ши Фэн размечтался, если думал, что сможет претендовать на сто мест для входа и получить приоритет над добычей босса испытания!
Убеждённый, что Ши Фэн сумасшедший, Лун Ушан покачал головой.
Нулевое Крыло было чрезвычайно могущественным на Востоке. На самом деле, оно было настолько мощным, что даже несколько сверхдержав не смогли его уничтожить.
Однако силы Нулевого Крыла были ограничены Восточным Континентом. Даже если гильдия отправит на Запад сто экспертов с полностью разблокированными телами маны, это может, в лучшем случае, вызвать раздражение у различных сверхдержав. Нулевое Крыло не могло дотянуться до корней различных сверхдержав, не говоря уже о супер-гильдии ветеране, такой как Фиолетовый Меч.
— Что, если мы сами войдём в тайную землю? — улыбаясь спросил Ши Фэн.
— Войдёте в тайную землю самим? — Багровая Звезда повторила, ухмыляясь. Затем она продолжила: — Лидер гильдии Чёрное Пламя, я не хочу принижать Вас, но знаешь ли Вы, какие большие силы наши две гильдии разместили у входа? Даже тысяча экспертов с полностью разблокированными телами маны не может мечтать о том, чтобы ступить в древнюю тайную землю без нашего одобрения.
Чтобы закрепиться, Фиолетовый Меч и Мифология основали вокруг входа в древнюю тайную землю город гильдии. Если бы не было возможности уничтожить город, никто в тайную землю не вошёл бы.
Лун Ушан молча кивнул, соглашаясь с заявлением Багровой Звезды. Он посетил этот город гильдии, когда торговая палата Лазурь отправила своих игроков в Фиолетовый Меч. Оборона этого города гильдии была не слабее, чем у главных штаб-квартир различных супер-гильдий.
— Неужели? — неторопливо Ши Фэн спросил: — Но что, если у нас получится?
С этими словами Ши Фэн достал свиток призыва Стража и вызвал Версаля.
Когда Ши Фэн вызвал в приёмную Версаля, мана комнаты преобразилась.
Такая плотная!
Такая тяжёлая!
Мана внутри приёмной совсем не походила на ману. Все присутствующие в комнате ощущали себя так, словно их погрузили в воду и они тонули.
— Личный страж четвёртого порядка?!
— Как это возможно?!
Лун Ушан и Ассасин третьего порядка были ошеломлены, когда увидели Версаля.
Они уже видели личных стражей сто двадцатого уровня раньше. В конце концов, у каждой сверхдержавы в игре к настоящему времени было несколько человек, но это были только личные стражи третьего порядка. Они никогда раньше не видели личного стража сто двадцатого уровня, четвёртого порядка. Они даже не думали, что таковой на данном этапе игры существует.
Достижение четвёртого порядка было чрезвычайно трудным делом, даже для личного стража. Большинство личных стражей, которыми владели игроки, не могли даже достичь четвёртого порядка.
У личного стража ранга чистого золота были относительно высокие шансы выполнить свой квест на продвижение до четвертого порядка, но достижение этого рубежа требовало большой подготовки и много времени. Даже личные стражи различных сверхдержав совсем недавно достигли сто двадцатого уровня. Таким образом, по логике вещей, получить в свои руки личного стража четвёртого порядка на данном этапе должно быть невозможно, но у Нулевого Крыла он был.
NPC четвёртого порядка были настоящими шишками в Божественном Домене. Они квалифицировались для управления крупными городами NPC и были вне досягаемости нынешних игроков.
— Личный страж четвёртого порядка? Похоже, сверхдержавы Восточного Континента сильно недооценили Нулевое Крыло. Их предположение, что Ваша гильдия бессильна за пределами Леса Холодной Весны, серьёзно ошибочны, — прокомментировал Торре, глядя на Версаля. Даже после того, как он увидел личного стража четвертого порядка, он все еще казался довольно спокойным. — Даже в этом случае, я не думаю, что мифриловый личный страж сто двадцатого уровня, четвёртого порядка сможет ворваться в город наших двух гильдий.
Хотя рассматриваемый город гильдии был только базового ранга, он был защищён невероятно мощным защитным магическим массивом. Магический массив мог без каких-либо проблем выдержать атаки четвертого порядка. В противном случае город не выдержал бы вторжения армий демонических существ.
Западный Континент был намного опаснее Восточного. Города и городки сталкивались с частыми нападениями демонических существ. Эти армии особенно любили нападать на города гильдий.
Не было ничего странного в том, что среди каждой армии демонических существ было от трёх до пяти мифических монстров, в дополнение к сотням тысяч более слабых демонических существ.
Попытка полагаться на жалкого NPC четвертого порядка, чтобы угрожать городу гильдии, которым совместно управляют две супер-гильдии, была смехотворной.
Конечно, NPC четвертого порядка, особенно Великий Волшебник четвертого порядка, может уничтожить город обычной гильдии, но пытаться уничтожить город гильдии сверхдержавы одним NPC четвертого порядка было нелепо.
В каждом городе гильдии, созданном сверхдержавой, будут какие-то способы атаки или уничтожения существ четвертого порядка. В противном случае не было бы никакой разницы между сверхдержавами и обычными державами.
— Да. Мифриловый личный страж четвёртого порядка был бы непобедим в полевых условиях. К сожалению, этого недостаточно, чтобы угрожать городу гильдии сверхдержавы, — сказала Багровая Звезда, выйдя из оцепенения.
Стоявший у дверей приёмной Лун Ушан кивнул в знак согласия.
Сила, которую только что продемонстрировало Нулевое Крыло, была поразительной. Если бы Нулевое Крыло имело дело с более слабой сверхдержавой, эта сила могла бы уступить требованиям Нулевого Крыла. К сожалению, Нулевое Крыло имело дело с Фиолетовым Мечом, супер-гильдией ветераном, которая была почти такой же могущественной, как Пять Великих Супер-Гильдий. Даже двух или трех мифриловых личных стражей четвертого порядка было бы недостаточно, чтобы переубедить Фиолетовый Меч.
— Действительно, мифриловому личному стражу четвёртого порядка потребовалась бы вечность, чтобы просто взорвать защитный магический массив города гильдии, — согласился Ши Фэн. Улыбаясь, он спросил: — Но что, если у меня будет Великий Волшебник четвёртого порядка ранга чистого золота?
— Невозможно! Просто иметь одного личного стража четвёртого порядка — это чудо! Как у вас может быть ещё один?! — Багровая Звезда инстинктивно воспротивилась спокойному вопросу Ши Фэна.
Мифриловый личный страж четвёртого порядка был недостаточно силен, чтобы сломать защитный магический массив гильдии, но это была бы другая история для личного стража четвертого порядка ранга чистого золота. Как правило, личные стражи ранга чистого золота обладали навыками табу и проклятиями, которые позволяли им проявлять силу за пределами своего порядка. С силой навыка табу или проклятия четвертого порядка можно было бы разрушить даже защитный барьер города одним ударом.
Однако повышение с третьего порядка на четвёртый порядок было большим подвигом для личного стража. Даже личным стражам с чрезвычайно высоким потенциалом роста потребуется тщательно подготовиться, прежде чем выполнять квест на продвижение до четвертого порядка. Более того, у них все еще был высокий шанс потерпеть неудачу, и отправка большого количества личных стражей, чтобы бросить вызов их квесту на продвижение до четвёртого порядка с надеждой, что некоторые из них преуспеют, для нынешних гильдий была невозможна.
Когда личный страж третьего порядка хотел выполнить квест на продвижение до четвертого порядка, ему требовалось большое количество Магических ядер, и не абы каких. Эти Магические ядра должны были быть получены от мифических монстров сотого с лишним уровня.
К сожалению, у мифических монстров сотого и более уровней не было даже пять процентов выпадения Магических ядер, и только демонические существа вообще могли их сбрасывать. В результате даже различные супер-гильдии могли, в лучшем случае, позволить себе послать одного личного стража, чтобы выполнить квест на продвижение до четвёртого порядка.
Даже если Нулевое Крыло охотилось на монстров с рыцарским дивизионом третьего порядка, в Лесу Холодной Весны было не так много демонических существ мифического ранга. Тот факт, что Нулевое Крыло воспитало единственного личного стража четвертого порядка, был чудом, но иметь двоих было просто невозможно.
— У меня может быть только один личный страж четвёртого порядка, но это не значит, что я не могу увеличить его потенциал роста, — сказал Ши Фэн, прежде чем показать прозрачный разноцветный плод.
Все в приёмной почувствовали физическое и психическое беспокойство в тот момент, когда Ши Фэн достал разноцветный фрукт из своей сумки. Их инстинкты кричали им, чтобы они съели плод.
— Плод Жизни?! Кто Вы такой?! — в шоке спросила Багровая Звезда, уставившись на разноцветный фрукт.
Личный страж четвёртого порядка Ши Фэна был достаточно удивителен, но у этого человека также был несравненно драгоценный Плод Жизни. Это было невероятно!
Плод Жизни был легендарным во всём Божественном Домене. Люди даже называли его Святым Плодом. Плод Жизни может не только воскрешать мёртвых, но и помогать живым существам восстанавливаться до своего пика и повышать свой потенциал.
Ходили даже слухи, что игроки могут значительно повысить свой жизненный рейтинг, употребляя его.
Если бы они заметили Плод Жизни, даже высокоуровневые NPC сделали бы всё, что в их силах, чтобы претендовать на него, не говоря уже об игроках.
Однако, по мнению Багровой Звезды, этот легендарный фрукт был всего лишь легендой. Это было вне досягаемости игроков. Единственным известным способом получить Плод Жизни было собрать его с Древа Жизни эльфийской расы. Однако эльфы считают эти плоды священными. Они никогда не стали бы торговать или продавать фрукты посторонним. Если игроки хотели получить свой собственный Плод Жизни, они могли получить его, только атаковав локацию, в которой находилось Древо Жизни.
Однако эльфийские Деревья Жизни охранялись так тщательно, что даже Боги шестого порядка не могли добраться до них. Более того, большинство Великих и Величайших Волшебников различных королевств и империй учились у Великих и Величайших Волшебников эльфов. Любой, кто осмелился бы напасть на главную штаб-квартиру эльфов, только нажил бы врага этим королевствам и империям. Никто под небесами не смог бы спасти их.
Даже Торре в изумлении уставился на фрукт в руке Ши Фэна.
Плод Жизни!
Различные сверхдержавы отчаянно искали этот предмет, узнав о нём. Основываясь на том, что они выяснили, был только один способ, кроме набега на эльфийский город, добыть Плод Жизни. Хотя эльфы отказывались торговать или продавать эти фрукты, они иногда предлагали их в качестве подарков игрокам, которые значительно помогли их расе. Следовательно, вокруг валялось довольно много фруктов. Только большая часть этих Плодов Жизни была отдана десятилетия, а может быть, и столетия назад, так что никто не знал их нынешнего местонахождения.
Даже с мощными информационными сетями сверхдержав никто не нашел ни малейшей зацепки, ведущей к этим драгоценным Плодам Жизни, и всё же Ши Фэн держал один из них в своей ладони…
— Съешь это, — сказал Ши Фэн, передавая разноцветный фрукт Версалю.
Версаль не колебался, взволнованно и фанатично принимая фрукт. Его изменившееся отношение сделало ману комнаты беспокойной.
После глубокого, искреннего поклона благодарности Ши Фэну Версаль съел Плод Жизни на глазах у игроков в приёмной.
— Вы...
Глаза Багровой Звезды и Дикого Бойца расширились, когда они смотрели, как Ши Фэн без колебаний отдаёт Плод Жизни своему личному стражу.
Какая пустая трата!
Плод Жизни был невероятно редким и ценным предметом, гораздо более ценным, чем личный страж ранга чистого золота четвёртого порядка. Этот фрукт может навсегда повысить жизненный рейтинг игрока или повысить ранг стража ранга чистого золота до тёмно-золотого, что значительно увеличивает шансы личного стража достичь пятого порядка.
Версаль был всего лишь личным стражем четвёртого порядка мифрилового ранга. Даже если Плод Жизни повысит его до ранга чистого золота, а его боевая мощь резко возрастёт, он не станет намного более ценным. У личных стражей ранга чистого золота почти не было шансов достичь пятого порядка. Между тем, игроки могли выполнить квест на продвижение до четвёртого порядка, как только они достигли сто двадцатого уровня, что значительно снизило бы ценность личного стража четвёртого порядка.
Использовать Плод Жизни, чтобы помочь игроку или личному стражу достичь пятого порядка, было бы гораздо выгоднее, чем использовать его для повышения боевой мощи NPC четвёртого порядка. Немногие в Божественном Домене достигли бы пятого порядка. Это стало ясно после того, как все увидели, как мало игроков выполнили свои квесты на продвижение до третьего порядка.
Пока Багровая Звезда и Дикий Боец оплакивали тот факт, что Ши Фэн потратил плод впустую, вокруг Версаля образовался видимый слой жизненной энергии.
Изначально Великий Волшебник четвёртого порядка был старым и дряхлым. Его аура была пугающей, но она не смогла скрыть его угасающую жизненную ауру.
Однако теперь Версаль с заметной скоростью восстановил свою юношескую силу. Мало того, что его жизненная аура становилась сильнее, но он также начал казаться моложе. Через пять секунд Версаль превратился из человека лет семидесяти в человека лет пятидесяти.
Как только процесс закончился, плотность маны в комнате взлетела до небес. Пространство начало изолировать комнату от внешнего мира, а Версаль стал её командиром.
— Сотворение мира?!? Как это возможно?! — у Багровой Звезды отвисла челюсть.
Инструктор Торре мог только ошеломлённо смотреть на личного стража четвёртого порядка.
Как только NPC Божественного Домена достигали четвертого порядка, они почти всегда получали личный домен. Эти домены были причиной того, что NPC четвёртого порядка были такими могущественными. Домены, полученные NPC, не были результатом навыка или заклинания, а формировались естественным образом. Они также не были ограничены, как доменные навыки. NPC четвёртого порядка могли не только легко подавлять своих врагов с помощью своих естественных доменов, но и повышать свою собственную боевую мощь.
Эти домены также были причиной того, что NPC четвёртого порядка могли без особых усилий справиться с большой группой NPC третьего порядка того же уровня. Если бы игроки попытались бросить вызов NPC четвёртого порядка без бойца четвёртого порядка, не имело бы значения, сколько у них игроков третьего порядка; они все умрут.
Именно по этой причине NPC четвёртого порядка могли служить магистратами в крупных городах NPC, а NPC третьего порядка — нет. Если игроки попытаются атаковать крупный город NPC без достаточно сильных бойцов, они ничего не добьются, независимо от того, сколько у них будет бойцов.
NPC не были похожи на монстров. Монстры четвёртого порядка были могущественны только благодаря своим основным атрибутам, в то время как игроки полагались на навыки, заклинания и количество, чтобы компенсировать различия в атрибутах. Даже игроки второго порядка могут победить монстров четвертого порядка с достаточно большой командой. Однако у NPC было подавляющее преимущество в контроле над маной. NPC четвертого порядка могут использовать свою ману для подавления любого врага в пределах досягаемости. Если бы игроки не могли освободиться от оков маны, они даже не смогли бы сражаться.
Однако Версаль прошёл мимо получения естественного домена, теперь способного использовать сотворение мира.
Версаль и раньше имел хороший контроль над маной, но теперь он управлял ею. Одной своей волей он мог манипулировать маной, подчиняя ее своим правилам, как будто создавая новый мир вокруг себя.
Однако обычно только NPC пятого порядка могли командовать сотворением мира.
Даже Ши Фэн был поражён. Он никогда не понимал, насколько удивительным был Версаль.
В то время как Плод Жизни может увеличить потенциал роста NPC, он не сразу изменит основные атрибуты NPC или боевые стандарты, если у NPC не было некоторых затяжных травм, которые ослабили их.
Любой NPC четвёртого порядка с сотворением мира был настоящей шишкой, всего в одном шаге от достижения пятого порядка. Они были намного сильнее обычных NPC четвёртого порядка. Разница между NPC четвёртого порядка с сотворением мира и без него была похожа на разницу между игроком третьего порядка с полностью разблокированным телом маны и игроком, которому еще предстоит совершить подвиг. Между ними было по меньшей мере пол-порядка.
Воодушевленный, Ши Фэн немедленно проверил статистику Версаля.
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"Дерьмо! Его потенциал роста всего в одном очке от темно-золотого ранга?!" — когда Ши Фэн увидел потенциал роста Версаля, его осенило.
Теперь Ши Фэн был абсолютно уверен, что первоначальный потенциал роста Версаля был не мифрилового ранга, а ранга чистого золота. Более того, он должен был стать важной шишкой четвёртого порядка на пороге достижения пятого порядка. Плод Жизни просто не был способен обеспечить такое огромное увеличение потенциала роста.
Они говорили о целых шестнадцати очках!
Даже Плод Жизни, известный как Святой Плод, не мог так сильно увеличить потенциал роста NPC. Единственным объяснением было то, что Версаль не полностью восстановился после того, как выпил Воду Жизни, и не смог полностью восстановить свой потенциал роста.
Ши Фэн не знал, что привело Версаля в такое состояние, но он был вне себя от радости и восторга. Он был даже счастливее, чем когда получил фрагментированный легендарный предмет.
Он уже знал, что Версаль был удивительным NPC четвёртого порядка, но теперь он узнал, что у этого личного стража даже было сотворение мира. Благодаря этому он мог достичь большего, чем когда-либо, включая посещение многих мест, которых он не мог достичь в своей предыдущей жизни.
После того, как игроки достигли третьего порядка и полностью разблокировали свои тела маны, ни одна земля в Божественном Домене не была вне их досягаемости. Однако, хотя они могли бы даже посетить самые опасные карты, возвращение было бы совсем другим делом.
В конце концов, карты сотого и более уровней составляли большую часть огромного континента Божественного Домена. Человеческие королевства и империи занимали только земли, пригодные для их жителей, которые включали лишь небольшую часть основного континента. Было гораздо больше карт, которые были слишком опасны для людей.
Игроки третьего порядка всё ещё были ограничены относительно безопасными локациями. Они только самоубились бы, если бы попытались исследовать действительно опасные районы на континенте. У них может даже быть столкновение, которое заставит их перезапустить свою учётную запись.
Однако теперь, когда рядом с Ши Фэном был NPC четвёртого порядка с сотворением мира, он мог посещать по-настоящему смертоносные карты игры.
Эти опасные локации обычно служили местом проведения квестов на продвижение до четвёртого порядка и содержали много древних Наследий. Когда в прошлом эксперты различных сверхдержав достигали четвёртого порядка и выше, они проводили большую часть своего времени в этих областях, редко возвращаясь. Только изучая эти карты они могли продолжать становиться сильнее.
Осознав, сколько времени он потратил, изучая статистику своего личного стража, Ши Фэн быстро подавил своё волнение и вернул своё внимание Торре и двум его спутникам.
— Могу я узнать, имеет ли Нулевое Крыло сейчас право вести переговоры о партнёрстве с вашей гильдией? — спросил Ши Фэн у Торре.
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Даже спустя долгое время Торре и его товарищи не смогли найти правильного ответа на вопрос Ши Фэна.
Ши Фэн был просто слишком безжалостен!
Чтобы быть уверенным, что он сможет войти в древнюю тайную землю, Ши Фэн потратил Плод Жизни, чтобы повысить своего личного стража до ранга чистого золота. Даже они не осмелились бы вести себя так щедро.
Тем не менее они должны были признать, что этому Мечнику чрезвычайно повезло повысить своего личного стража до NPC четвёртого порядка с сотворением мира.
С помощью этого единственного NPC Ши Фэн мог пробить защитный магический массив базового города. Версаль может вызвать огромную сцену внутри города, позволив Ши Фэну и его команде беспрепятственно проникнуть в древнюю тайную землю.
— Инструктор Торре, Чёрное Пламя, должно быть, спятил! — сказал Дикий Боец в командном чате. — Даже если он сможет прорваться в город и проникнуть в древнюю тайную землю, он сможет сделать это не более нескольких раз! Я отказываюсь верить, что он может приходить и уходить из нашего города, когда ему заблагорассудится! Более того, половину входных слотов, которые мы теряем из-за Нулевого Крыла, должна будет возместить Мифология, что значительно сократит наши потери. Когда наши две гильдии получат экспертов четвёртого порядка, его личный страж будет бесполезен, а в нашей гильдии всё ещё будет двести мест для входа.
Древняя тайная земля содержала древний город, независимый от двух основных континентов Божественного Домена. Даже если игроки победят босса испытания и станут гражданами, им нужно будет некоторое время оставаться в городе, чтобы пользоваться его преимуществами. Игроки не получили бы доступа ко всем преимуществам города, когда они впервые попадут в город.
Однако, хотя Нулевое Крыло могло попасть в древнюю тайную землю, количество времени, которое его игроки могли оставаться в городе, было ограничено. Игроки могли продлить своё пребывание только с помощью специального инструмента.
Одна неделя!
Даже с этим специальным инструментом игроки могли находиться в древней тайной земле не более семи естественных дней. Если они не уйдут вовремя, то умрут с голоду. У специального инструмента, о котором шла речь, также было десятидневное время перезарядки.
Другими словами, Ши Фэну пришлось бы неоднократно проникать в город гильдий Фиолетового Меча и Мифологии, чтобы продолжать пользоваться преимуществами тайной земли. Однако различные сверхдержавы не только искали более простой способ разблокировать тела маны своих экспертов, но и готовились к квестам на продвижение до четвертого порядка. Это означало, что у Нулевого Крыла осталось очень мало времени, чтобы воспользоваться тайной землей.
Багровая Звезда кивнула, соглашаясь с утверждением Дикого Бойца.
Их две гильдии никак не могли заключить союз. В конце концов, Нулевое Крыло не могло предложить достаточно преимуществ, чтобы гарантировать сто мест для входа.
Торре не сразу ответил на предложение Дикого Бойца. Вместо этого он закрыл глаза и глубоко задумался. Через некоторое время глаза мужчины открылись, и он посмотрел на Ши Фэна, говоря:
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, мы можем обсудить партнёрство между нашими двумя гильдиями.
— Инструктор Торре?
И Дикий Боец, и Багровая Звезда были удивлены, услышав ответ Торре. Фиолетовому Мечу не нужно было соглашаться на требования Ши Фэна, а лидер их гильдии и великие старейшины никогда бы не согласились на такие смехотворные условия.
— Каковы Ваши условия? — спокойно спросил Ши Фэн.
Ши Фэн признал, что потребовал многого, но у него не было выбора. Это было ради того, чтобы помочь членам Нулевого Крыла достичь четвёртого порядка. С текущими ресурсами гильдии он мог гарантировать, что только несколько избранных людей выполнят свои квесты по продвижению. Шансы всех остальных были в лучшем случае ничтожны.
Если бы Нулевое Крыло не смогло воспитать достаточное количество экспертов четвертого порядка, ему было бы трудно защищать свои текущие ресурсы и территорию. Слишком много сверхдержав нацелились на его гильдию, и теперь они были бессильны против Нулевого Крыла только из-за рыцарского дивизиона и грозной обороны его города гильдии.
Однако, как только наступит эра четвёртого порядка, уничтожение городов гильдий станет не просто возможным; это станет обычным делом.
Когда в прошлом Божественном Домене игроки достигли четвёртого порядка, это была самая безумная глава в истории игры. Различные сверхдержавы сражались как сумасшедшие, разрушая бесчисленные города гильдий. Многие даже были уничтожены.
Это также было одной из причин, по которой Ши Фэн так отчаянно стремился достичь четвёртого порядка.
Хотя он мог положиться на Версаля, чтобы пробиться в древнюю тайную землю, это не было долгосрочным планом. Союз с Фиолетовым Мечом был его лучшим вариантом. Он прибегнет к силе только в том случае, если супер-гильдия откажется с ним работать.
— Я только хочу, чтобы Вы помогли нам в одном, лидер гильдии Чёрное Пламя, — сказал Торре. — Если Вы выполните это задание, мы согласимся на все Ваши условия.
— О каком деле речь? — заявление Торре пробудило любопытство Ши Фэна. Он не ожидал, что этот человек так легко согласится на его условия.
— Это довольно просто. Мне просто нужно, чтобы Вы прошли испытание Героя древней тайной земли! — объявил Торре. — Как только Вы пройдёте его, мы согласимся с Вашими требованиями, но если Вы потерпите неудачу, мы попросим Вас уйти. Когда придёт время, наши гильдии будут полагаться на свои собственные силы, чтобы войти в древнюю тайную землю.
— Испытание Героя? — Ши Фэн был немного растерян. Насколько он мог вспомнить, испытание древней тайной земли имело только две трудности, и ни одна из них не называлась "Герой".
— Испытание Героя!? Инструктор Торре, это слишком рискованно! У нас есть только одна возможность! У нас не будет другого шанса, если мы потерпим неудачу! Как люди Нулевого Крыла могут завершить это?! — с тревогой пожаловался Дикий Боец.
Испытание древней тайной земли на первый взгляд имело только две трудности: обычную и элитную.
Однако в качестве бонуса за активацию древней тайной земли у них была возможность столкнуться с еще более тяжелым испытанием — испытанием Героя!
Если игроки пройдут обычное испытание, они станут официальными гражданами древнего города, наслаждаясь различными преимуществами, которые мог предложить город.
Однако, основываясь на исследованиях Фиолетового Меча, прохождение испытания Героя мгновенно предоставит игрокам благородный статус. Существовала огромная разница между преимуществами, к которым имел доступ дворянин, и преимуществами обычного гражданина. В то время как игроки могут повышать свой ранг, повышение до благородного статуса потребует смешного количества времени и усилий.
К сожалению, у Фиолетового Меча был только один шанс пройти испытание Героя.
Первоначально они намеревались подождать, пока истечёт срок испытания Героя, который составлял примерно тридцать дней. Таким образом, у них будет наилучший возможный шанс выиграть процесс.
Однако Торре не только предложил им сейчас предстать перед испытанием Героя раньше, чем планировалось, но и попросил членов Нулевого Крыла его зачистить. В то время как члены Нулевого Крыла полностью разблокировали свои тела маны, их боевые стандарты были далеки от удовлетворительных. Просить членов Нулевого Крыла пройти испытание Героя было бы огромной тратой.
— Если вы провалите испытание Героя, я бы хотел, чтобы Нулевое Крыло воздержалось от нападения на древнюю тайную землю в течение десяти дней. Вы готовы принять этот вызов, лидер гильдии Чёрное Пламя? — спросил Торре у Ши Фэна.
Когда Торре закончил свой вопрос, Дикого Бойца и Багровую Звезду осенило.
Хотя использование испытания Героя для получения десятидневного буфера было несколько экстравагантным, это дало бы Фиолетовому Мечу более чем достаточно времени, чтобы подготовиться к обычному испытанию. Как только Фиолетовый Меч завершит испытание, и его члены станут обычными гражданами древнего города, Нулевое Крыло не сможет сильно повлиять на развитие гильдии, даже если они попадут в древнюю тайную землю. Фактически, в результате Нулевое Крыло может быть запрещено в городе.
Конечно, сначала Ши Фэн должен был согласиться на вызов.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы осмелитесь принять этот вызов? Фиолетовый Меч потратил огромное количество ресурсов, чтобы получить эту древнюю тайную землю. Мы не можем просто отдать половину наших доступных слотов даром. Вам, по крайней мере, нужно доказать, что Нулевое Крыло может заработать эти слоты, — подтолкнула Багровая Звезда, слегка улыбнувшись Ши Фэну.
— По рукам! Я согласен на ваши условия, — ответил Ши Фэн, немного подумав. — Однако у меня есть дополнительное требование. Если вы согласитесь на это, мы немедленно подпишем контракт. В противном случае, как сказал инструктор Торре, нам придётся полагаться на собственные силы, чтобы попасть в тайную землю.
— Что это за условие? — с любопытством спросил Дикий Боец.
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— Ранее я заявил, что хочу получить первый выбор с добычи босса испытания. Это условие все еще остается в силе, но я уверен, что вы знаете, насколько трудным является испытание Героя. Ста членов Нулевого Крыла будет недостаточно, чтобы его зачистить, — спокойно заявил Ши Фэн. — Следовательно, мне нужно ваше полное сотрудничество. Я повторяю: ваше полное сотрудничество. Я выберу двести членов рейдовой команды из числа своих людей. Конечно, вы также можете отправить несколько десятков игроков. Как только мы завершим испытание, каждый из нас займёт половину отведённых мест для входа. Я уверен, что это подходящий компромисс, что скажете?
К тому времени, как Ши Фэн закончил говорить, Дикий Боец и Багровая Звезда были ошеломлены. Никто из них не ожидал, что Ши Фэн выдвинет такое возмутительное требование.
Они думали, что этот Мечник предложит более жесткие условия, такие как требование, чтобы члены Фиолетового Меча служили пушечным мясом. Они мысленно приготовились наблюдать, как их члены несколько раз умирают. Однако им и в голову не могло прийти, что Ши Фэн не потребует ещё более высокой цены, а предложит включить в рейд больше членов своей гильдии.
Даже Водяная Роза, Лун Ушан и другие возле двери приёмной были ошеломлены.
Последнее условие Ши Фэна означало, что Нулевое Крыло сделает за Фиолетовый Меч всю работу. Это было безумие.
— Это не будет проблемой. Пока вы проходите испытание Героя, можете выбрать любых участников рейда, которых вы хотите. На самом деле, мы даже не будем налагать штраф, если члены нашей гильдии погибнут во время рейда, — сказал Торре. Хотя он был так же удивлён предложением Ши Фэна, он кивнул в знак согласия. — Однако наши люди проигнорируют Ваши приказы, если они сочтут, что рейд невозможен, и Вы попросите их пожертвовать своими жизнями.
Фиолетовый Меч уже приготовился к нескольким командным смертям, если это означало прохождение испытания Героя. Поскольку предложение Ши Фэна уменьшило бы количество потерь, понесенных их гильдией, Торре был более чем готов согласиться.
— Если это так, я согласен, — сказал Ши Фэн, кивая. — Дайте мне три дня. Я поведу своих людей в древнюю тайную землю через три дня! В это время Тихое Удивление останется здесь, чтобы помочь вам. Вам должно хватить трёх дней, чтобы подготовить необходимые инструменты.
— Три дня? — Дикий Боец слегка нахмурился. Он не думал, что Ши Фэн захочет действовать так скоро. Он предполагал, что у них будет около пяти дней на подготовку. Включая согласованный десятидневный буфер, Фиолетовый Меч мог бы собрать достаточно экспертов для завершения элитного испытания.
— Это не будет проблемой. Вы можете войти в город Фиолетового Света через три дня. Мы будем ждать вас там, — сказал Торре.
После чего Ши Фэн и Торре подписали контракт. Если Нулевое Крыло пройдёт испытание Героя, Фиолетовый Меч уступит сто мест для входа в древнюю тайную землю. Если Нулевое Крыло потерпит неудачу, гильдии будет запрещено ступать на тайную землю в течение десяти дней.
Подписав контракт, Ши Фэн быстро покинул Город Священного Пламени.
— Лидер гильдии, трёх дней недостаточно. Мы даже не можем перебросить сто игроков на Западный Континент в течение трёх дней, и почему ты предложил привлечь ещё больше наших людей к этому рейду? — спросила Водяная Роза из-за спины Ши Фэна на Громовом орле.
Исследование тайных земель всегда приводило к большому количеству жертв. В то время как команда могла бы извлечь массу преимуществ, Нулевое Крыло получило бы лишь малую толику того, что могла предложить эта тайная земля. Фиолетовый Меч получил бы наибольшую выгоду. Нулевому Крылу не нужно было жертвовать таким количеством членов только для того, чтобы помочь этой супер-гильдии получить доступ.
Лун Ушан тоже счел решение Ши Фэна немного странным, но поскольку он не был членом Нулевого Крыла, он был не в том положении, чтобы задавать вопросы Мечнику.
— Если бы это была обычная тайная земля, я бы не предложил выделить столько рабочей силы, но мы говорим о тайной земле, которая сохранилась с древних времён. Более того, мы собираемся пройти испытание этой земли, — сказал Ши Фэн, улыбаясь. — Как ты думаешь, что это за испытание?
— Разве это не испытание на силу, которое дает щедрые награды при прохождении? — ответила Водяная Роза, сбитая с толку вопросом лидера своей гильдии. Это было общеизвестно в Божественном Домене.
— Ты права только наполовину, — сказал Ши Фэн, качая головой.
— Наполовину? — замешательство Водяной Розы росло. — Что ты имеешь в виду?
— Тропа — это также отличная возможность для тренировок, — объяснил Ши Фэн. — Это правда, что тропы Божественного Домена проверяют силу игроков, но большая часть причин их существования заключается в том, чтобы помочь игрокам стать ещё сильнее. Особенно в отношении испытаний древних времён. Награды — это всего лишь бонус за прохождение этих древних испытаний. Само испытание гораздо более ценно. Эти испытания содержат полное Наследие древних времен. Даже преодоление стопроцентного предела тела маны может быть возможным, если мы сможем понять часть этого Наследия. Иначе почему была бы только одна возможность бросить вызов испытанию Героев древней тайной земли?
До того, как игроки достигли четвёртого порядка и начали исследовать по-настоящему опасные локации игры в прошлом, все рассматривали испытания как подземелья, не более того.
Однако, как только игроки достигли четвёртого порядка и начали исследовать эти области, они стали обнаруживать одно древнее испытание за другим. По мере того, как эти эксперты четвертого порядка продолжали проходить древние испытания, они продолжали становиться сильнее. После этого открытия все поняли, насколько важными были испытания Божественного Домена, особенно те, которые сохранились нетронутыми с древних времен. Каждое древнее испытание было прекрасной возможностью.
Поскольку Фиолетовый Меч предложил отказаться от шанса бросить вызов испытанию Героев древней тайной земли, Ши Фэн должен был воспользоваться этой возможностью. Он даже почти раскрыл секреты испытания Героя, едва сдержав своё волнение, когда Торре изложил условие.
Если возможно, Ши Фэн хотел монополизировать все двести рейдовых слотов, но Фиолетовому Мечу понадобился бы представитель, чтобы претендовать на входные слоты древнего города, поэтому ему пришлось бы послать несколько игроков, независимо от его желаний.
— Лидер гильдии, ты хочешь сказать, что мы можем использовать это испытание, чтобы разблокировать больше тел маны наших членов? — в глазах Водяной Розы вспыхнуло возбуждение. Если бы это было правдой, они только что сорвали джекпот!
Она лично испытала системы обучения древних времен. Лучшим примером была Экстраординарная Башня. Ее обучение в этой башне было во много раз эффективнее, чем в любом другом месте, где она была в Божественном Домене. Также благодаря Экстраординарной Башне она могла сражаться с экспертами области домена, несмотря на то, что достигла только области пустоты.
Если бы она и другие члены Нулевого Крыла могли улучшить свои боевые стандарты и контроль маны, им было бы намного легче выполнять квесты на продвижение до четвертого порядка.
— Думаешь это так просто? У нас есть только одна возможность предстать пройти испытание. Выиграете ли вы что-нибудь от этого, будет зависеть от вас, — ответил Ши Фэн, закатывая глаза.
Даже один из десяти тысяч экспертов третьего порядка не пересёк бы стопроцентный порог тела маны. Как все члены Нулевого Крыла смогли совершить прорыв после одного испытания?
Это было так же, как с Экстраординарной Башней. Несмотря на исключительные механизмы обучения башни в отношении областей истины, многие члены ядра Нулевого Крыла еще не достигли области разума.
— Несмотря на это, это отличная возможность. По крайней мере, у нас есть шанс стать сильнее. Некоторые из нас могут даже совершить прорыв, как Облако, если нам повезёт, — сказала Водяная Роза, улыбаясь.
Лун Ушан, сидевший неподалеку, поддался искушению подслушать разговор. Он и не подозревал, что древние испытания приносят такую пользу.
Он видел силу, полученную, когда игрок разблокировал более ста процентов своего тела маны. Фиолетовое Облако даже не достигла области домена, но она победила Грешное Пламя.
В конце концов, Лун Ушан не смог сдержаться и спросил Ши Фэна:
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, могу я узнать, не согласитесь ли Вы продать некоторые места для входа Лазури? Конечно, мы заплатим достаточную цену. Вы можете выдвигать любые требования, какие пожелаете.
Просьба Лун Ушана немного удивила Водяную Розу и остальных. Они не ожидали, что этот человек предложит партнёрство с Нулевым Крылом.
Лун Ушан был чрезвычайно гордым человеком. Даже после того, как Нулевое Крыло продемонстрировало выдающуюся силу во время семейного соревнования Лазури, его отношение к ним и их гильдии улучшилось только с безразличного до нормального. Скорее всего, теперь он просто считал Нулевое Крыло равным себе.
В конце концов, торговая палата Лазурь соперничала с супер-гильдиями, и хотя она, возможно, и не могла сравниться с даром Нулевого Крыла и Фиолетового Меча воспитывать талантливых игроков, влияние палаты, ресурсы и рабочая сила были намного выше, чем у Нулевого Крыла.
Более того, в семейном соревновании Лазури в этом году участвовали только младшие члены из пяти семей основных акционеров. Не все молодые таланты Лазури участвовали. Большинство молодых экспертов палаты даже не принадлежали к пяти основным семьям акционеров, а некоторые из них были даже сильнее Янь Сяоцянь. Однако у них не было необходимой квалификации для участия в семейных соревнованиях.
— Поскольку Лазурь готова сотрудничать, я не против продать несколько слотов, но сколько Вы хотите, старейшина Лун? — спросил Ши Фэн, нисколько не удивлённый просьбой Лун Ушана. Водяная Роза и другие, с другой стороны, не понимали, насколько важно молодое поколение для различных сверхдержав.
Для различных сверхдержав молодые члены были их будущим!
Возьмём, к примеру, торговую палату Лазурь. Во многом причиной нынешних достижений гильдии было то значение, которое она придавала воспитанию молодых талантов. Напротив, некоторые первоклассные гильдии никогда не поднимались выше этого, несмотря на их многолетний опыт, потому что они не ценили своих младших членов. Если первоклассные гильдии не нанимали потрясающего гения, они оставались первоклассными до конца своего существования.
Поскольку Ши Фэн раскрыл тот факт, что игроки потенциально могут стать сильнее через Испытание Героев древней тайной земли, он ожидал, что Лун Ушан немедленно рассмотрит возможность партнерства с Нулевым Крылом, независимо от гордости человека.
Инстинкты Лун Ушана как одного из великих старейшин Лазури также были причиной того, что Ши Фэн бесстрашно сообщил Водяной Розе об особенностях испытания Героя. Если бы он ничего не хотел, он бы вёл разговор подальше от Лун Ушана.
Союз с Лазурью имел первостепенное значение, поскольку Нулевое Крыло не имело никакой власти на Западном Континенте, кроме Крепости Звёздного Света. Если Нулевое Крыло хотело закрепиться на Западе, ему нужно было вступить в союз с местными сверхдержавами.
В то время как Божественное Племя было могущественным союзником, коммерческие способности гильдии не могли сравниться с Лазурью. Божественное Племя также не могло предложить Нулевому Крылу никакой помощи в межконтинентальных путешествиях. Более того, у Нулевого Крыла уже был диалог с Лазурью из-за Тихого Удивления. Партнёрство с Лазурью было бы более безопасным и надёжным вариантом.
— Покупка тридцати или сорока слотов была бы фантастической, но если это невозможно, мы будем довольны и десятью, лидер гильдии Чёрное Пламя, — нерешительно рискнул Лун Ушан, немного подумав.
Торговая палата Лазурь была крупной организацией. Гильдии нужно было воспитывать всех своих молодых талантов, включая тех, кто принадлежал к семьям акционеров, и тех, кто таковыми не являлся. Имея достаточно мест, он мог бы помочь остальным молодым экспертам гильдии. Конечно, если бы Ши Фэн отказался, он, по крайней мере, должен был купить достаточно для пяти семей основных акционеров.
— Сорок? — немного поразмыслив, Ши Фэн сказал: — Хорошо, но Вам придётся согласиться на три условия.
— Хорошо? — глаза Лун Ушана загорелись. Нетерпеливо он продолжил: — Пожалуйста, изложите свои условия, лидер гильдии Чёрное Пламя. Мы согласимся даже на четыре или пять требований!
Сорока мест для участия было бы более чем достаточно для молодых талантов пяти главных семей, и он также мог бы привлечь внешних экспертов. Если эти переговоры увенчаются успехом, нейтральные старейшины гильдии и великие старейшины определенно встанут на сторону Семьи Лун.
— Во-первых, мне нужна помощь Лазури в одном вопросе. Мне нужно перевезти некоторых членов Нулевого Крыла на Западный Континент через три дня. Нам понадобиться доставить около ста человек, — сказал Ши Фэн.
— Это не будет проблемой. Три дня — это более чем достаточно времени. Когда придёт время, просто пусть они соберутся в Империи Десяти Святых, — без колебаний согласился Лун Ушан.
Межконтинентальные путешествия могли быть трудны для других сверхдержав, но для Лазури это не было проблемой. Даже транспортировка двухсот игроков не была бы проблемой. Самое большее, им пришлось бы потратить больше Магических кристаллов.
— Моё второе условие. Я хочу Среднюю верфь и участок золотой земли в Городе Океанического Прилива Империи Серебряной Луны, — продолжил Ши Фэн.
Торговля между двумя основными континентами в будущем будет зависеть от морских перевозок. Между тем, Город Океанического Прилива был крупнейшим портовым городом в Империи Серебряной Луны. Если Нулевое Крыло будет иметь корни в этом городе, вести бизнес между двумя континентами будет легко.
— Это тоже не будет проблемой. Я сообщу своему старшему брату позже. Вы можете начать вести там бизнес, как только завершатся процедуры передачи, — сказал Лун Ушан, нисколько не удивлённый вторым условием Ши Фэна.
У Нулевого Крыла почти не было территории на Западе. Если бы оно хотело завладеть ресурсами Западного Континента, самым быстрым способом было бы утвердиться в портовых городах Запада. Таким образом, он мог бы чаще путешествовать между континентами и перевозить гораздо больше грузов. В конце концов, игроки могли транспортировать только ограниченное количество предметов с помощью телепортации.
Поскольку контакты между двумя континентами все еще так сложны, можно перепродавать товары из любой области по высокой цене. Однако эти цены упадут, поскольку всё больше сил получат возможность путешествовать между Востоком и Западом. Нулевому Крылу потребуется увеличить объем продаж, чтобы поддерживать значительный доход. Таким образом, укрепление в портовом городе на Западе было для гильдии обязательным.
— Моё третье требование — самое важное. Мне нужно полное Наследие Лазури области пустоты, — искренне заявил Ши Фэн, взглянув на Лун Ушана.
У Нулевого Крыла всё ещё не было полного наследия области пустоты, и из-за этого оно не было так хорошо оборудовано для воспитания талантливых игроков, как различные сверхдержавы. Если бы Нулевое Крыло смогло получить полное Наследие области пустоты, сила гильдии достигла бы совершенно нового уровня, став настоящей сверхдержавой.
— Это... — Лун Ушан колебался. — Полное Наследие области пустоты — один из основных секретов гильдии. Мы потратили десятилетия на его доработку. Боюсь, у меня нет полномочий согласиться на это условие.
Хотя сорок мест для входа были драгоценными, это была всего лишь возможность. Торговать секретами, на которые гильдия полагалась, чтобы выжить, ради одного шанса, было абсурдно. Даже другие старейшины и великие старейшины гильдии не согласились бы с таким несправедливым требованием.
— Я знаю, что это чрезмерно, но такая возможность выпадает раз в жизни. Второго шанса у вас не будет. Более того, мы говорим о Наследии, которое сохранилось с древних времён. Я гарантирую, что в нём будут секреты, касающиеся квестов на продвижение до четвёртого порядка, — неторопливо объяснил Ши Фэн. — Если этой причины недостаточно, я могу предложить дополнительное преимущество.
— Какое преимущество? — с любопытством спросил Лун Ушан.
Полное Наследие Лазури области пустоты было одним из самых ценных секретов гильдии. Поделиться этим секретом с другой гильдией было бы равносильно ослаблению своего фундамента. Небольшая выгода была недостаточным стимулом.
— Я могу помочь трём экспертам Лазури превзойти стопроцентный потенциала их тел маны. Конечно, эти три человека должны быть исключительно талантливыми. Обычные эксперты не подойдут. Что скажете? — улыбаясь спросил Ши Фэн.
— Вы говорите, что поможете им стать такими же могущественными, как Фиолетовое Облако, преодолевающая порядки?
Предложение Ши Фэна поразило Лун Ушана, и на мгновение он усомнился в заявлении Мечника.
Любой, кто смотрел матч Фиолетового Облака против Грешного Пламени, вероятно, никогда не забудет ее силу.
Она была просто слишком грозной!
Мощь Фиолетового Облака больше не была просто результатом боевых приемов или стандартов. У нее была чистая сила. Даже с теми же основными атрибутами, что и у Грешного Пламени, она вышла победительницей. Если бы у неё были хотя бы немного более высокие базовые атрибуты, ее победа была бы ещё более выдающейся.
Тем не менее Ши Фэн теперь сообщил ему, что Нулевое Крыло может взращивать таких монстров…
— Верно, — сказал Ши Фэн, кивая. — Чтобы доказать это, я даже помогу этим трём игрокам полностью раскрыть потенциал их тел маны за один день. Вы готовы принять моё предложение, старейшина Лун?
— Подождите минутку, пожалуйста. Мне нужно время, чтобы обдумать это. Я также должен сначала обсудить это предложение с великими старейшинами моей гильдии, — сказал Лун Ушан. Он мог бы рассматривать предложение Ши Фэна как бессмыслицу, но теперь он не мог позволить себе отмахнуться от него.
Если бы Лазурь действительно могла иметь трех молодых монстров, таких как Фиолетовое Облако, ей не пришлось бы беспокоиться о своем будущем.
— Никаких проблем, — сказал Ши Фэн. — Не торопитесь, но мне нужен ответ в течение двух дней.
— Пожалуйста, подождите минутку, лидер гильдии Чёрное Пламя. Я сейчас свяжусь со своим третьим братом и заставлю великих старейшин как можно скорее принять решение, — сказал Лун Ушан, кивая. Затем он связался с Лун Сянлуном и рассказал ему о ситуации.
* * *
Когда Лун Сянлун услышал о предложении Ши Фэна в Резиденции Лазури, он тоже был поражён.
— Что ты сказал? Нулевое Крыло может помочь нам вырастить трёх монстров наравне с Фиолетовым Облаком? Как это возможно?
Резиденция торговой палаты Лазурь, конференц-зал.
Обычно было очень трудно найти великих старейшин Лазури, собравшихся в одном месте, но почти все они собрались в конференц-зале на верхнем этаже, и все они выглядели нетерпеливыми.
— Сянлун, почему ты так срочно вызвал нас сюда? Ты же знаешь, как мы сейчас заняты. Все различные сверхдержавы лихорадочно ищут способы разблокировать тела маны своих экспертов. Если мы отстанем сейчас, то потом пострадаем, — пожаловалась женщина в изысканных белых одеждах мага.
— Точно. Если это не что-то важное, тебе придётся заплатить за наше потерянное время, — кивая согласился крепкий мужчина средних лет с малиновыми глазами, покрытый светящимися рунами.
Несмотря на такие грубые расспросы, Лун Сянлун не взорвался в приступе ярости.
Он терпел этих двоих не только потому, что они были великими старейшинами Лазури, но и потому, что их сила уступала только силе Грешного Пламени. Они были даже сильнее, чем Лун Сянлун, самый грозный эксперт Семьи Лун. Наряду с Триумфальным Воем, они были Тремя Монстрами Лазури, и каждый из них представлял не членов семьи Лазурь.
— Почему Триумфальный Вой ещё не здесь? — спросил Лун Сянлун, взглянув на пустое место рядом с собой.
— Ты его знаешь. Если гильдия не собирается на войну или не находится под угрозой уничтожения, его не волнует ничего, кроме прокачки, — сказал человек с малиновыми глазами. — Забудь о нём. Зачем ты позвал нас сюда?
— Ну ладно. Учитывая присутствие восьмидесяти процентов великих старейшин гильдии, у нас должно быть достаточно людей, чтобы принять решение, — сказал Лун Сянлун, вздыхая. В то время как Три Монстра Лазури были невероятно сильны, они также были свободны духом. Они ненавидели ограничения и редко прислушивались к представителям правящей семьи.
— Что именно произошло, Лунатик Лун? Ты на самом деле использовал Приказ великого старейшины о сборе. Что-то пошло не так с Фиолетовым Мечом из-за Тихого Удивления? — требовательно спросил Дуань Ханьшань, ухмыляясь Лун Сянлуну.
Дуань Ханьшань уже узнал о том, что Ши Фэн забрал Тихое Удивление в Резиденцию Фиолетового Меча в надежде урегулировать спор между Семьей Лун и супер-гильдией в тот момент, когда семейное соревнование Лазури закончилось.
Однако он сомневался, что этот вопрос будет решен так легко. На карту была поставлена репутация корпорации "Зевс", и если семья Лун откажется сотрудничать, это подаст плохой пример другим державам, находящимся под командованием корпорации. Даже если бы Тихое Удивление не имела большого значения для планов корпорации "Зевс", они не оставили бы дело так просто.
Между тем, у Нулевого Крыла не было достаточной власти на Западе, чтобы убедить Фиолетовый Меч уступить. Если переговоры не пройдут успешно, Фиолетовый Меч может даже напрямую выступить против семьи Лун и Нулевого Крыла.
— Боюсь, мне придётся разочаровать тебя, Старый Ледяной Демон. Вопрос об Удивлении уже решён, — парировал Лун Сянлун. — На самом деле, я собрал вас всех здесь сегодня, чтобы обсудить хорошие новости. Этот вопрос может даже повлиять на будущее Лазури.
— Что-то, что действительно может повлиять на развитие Лазури? Лун Ушан ушёл с Нулевым Крылом, чтобы навестить Фиолетовый Меч. Мы заключили партнёрство с супер-гильдией по поводу древней тайной земли? — спросила женщина в белом, и в её глазах мелькнул намёк на предвкушение.
Единственное, что она могла придумать, что могло повлиять на будущее Лазури, — это способность воспитывать экспертов.
Основываясь на полученной Лазурью информации, Фиолетовый Меч обнаружил древнюю тайную землю, которая включала в себя древнюю тренировочную площадку. Если бы молодые специалисты Лазури могли использовать эту тренировочную площадку, они могли бы значительно вырасти.
— Ты наполовину права, — посмеиваясь ответил Лун Сянлун.
— Наполовину? Мы не договорились о союзе с Фиолетовым Мечом? — растерянно спросил Дуан Ханьшань.
— Да. Мы сотрудничаем с Нулевым Крылом, — сказал Лун Сянлун, кивая. — Чёрное Пламя готов продать нам сорок входных мест в древнюю тайную землю, но в обмен Чёрное Пламя хочет получить наше полное Наследие области пустоты.
— Чёрное Пламя спятил? Речь об основании нашей гильдии, но он хочет получить его за сорок жалких слотов? Только дурак согласится на такое партнерство. Ты действительно сошёл с ума, Лунатик Лун? — сказал Дуан Ханьшань, усмехаясь.
Что за шутка. Наследие Лазури области пустоты было плодом нескольких десятилетий упорного труда. Они были бы сумасшедшими, если бы поделились этим с Нулевым Крылом ради нескольких тренировочных слотов.
Этих данных было достаточно, чтобы помочь обычной державе стать сверхдержавой всего за несколько коротких лет. На самом деле, большая часть причин, по которым большинство гильдий не стали сверхдержавами, заключалась в том, что им не хватало эффективных методов обучения. Однако, пока у гильдии достаточно времени, денег и этих данных, она может легко превратиться в сверхдержаву. Вот почему различные супер-первоклассные и супер-гильдии редко продавали свои исследования в области микровосприятия.
— Сянлун, если ты позвал нас сюда, чтобы сказать нам это, я думаю, что пришло время семье Лун найти нового представителя, — холодно раскритиковал мужчина с малиновыми глазами.
Все в комнате одарили Лун Сянлуна ледяными взглядами.
Торговая палата Лазури не принадлежала одной семье. Это было результатом изнурительной работы пяти семей основных акционеров и большого количества внесемейных великих старейшин. Для любого члена было неприемлемо продавать секреты гильдии.
— Я знаю, — сказал Лун Сянлун, нисколько не удивленный всеобщим отношением. Он просто улыбнулся им в ответ и продолжил: — То, что я собираюсь сказать дальше, является важной частью.
— Что может быть настолько важным, что ты почувствовал необходимость тратить наше время впустую? Только не говори мне, что Нулевое Крыло может взрастить группу монстров, — презрительно сказала женщина в белом.
— Ты попала в самую точку, Бабочка, — ответил Лун Сянлун, кивая на одетую в белое женщину по имени Звонкая Бабочка. — Чёрное Пламя пообещал, что он может помочь нам вырастить трёх монстров, которые могут раскрыть более ста процентов потенциала своих тел маны. Он даже пообещал, что поможет трём выбранным игрокам достичь ста процентов в течение дня.
— Пересечь стопроцентный порог? Разве не этого добилась маленькая девочка из Нулевого Крыла? — воскликнул Дуань Ханьшань.
Все, кто наблюдал за семейным соревнованием, знали о том, насколько пугающей была боевая мощь Фиолетового Облака. Даже такой легендарный эксперт, как Грешное Пламя, не мог сравниться с ней. Она была бесчеловечной!
Большинство обычных сил думали, что разблокирование ста процентов тела маны может быть со временем достигнуто, но любой, кто пытался, знал, что чем ближе они приближаются к ста процентам, тем лучше работает их тело маны. Разблокирование ста процентов своего тела маны должно быть максимальным.
Однако Фиолетовое Облако, которая преодолела сто процентов, определенно была чрезвычайно талантливым гением, и любой, кто попытался бы повторить этот подвиг, потерпел бы неудачу.
Тем не менее Нулевое Крыло заявило, что оно может воспитывать нечеловеческих экспертов, таких как Фиолетовое Облако?
— Я слышал, как девушка говорила об этом раньше. Похоже, она в Нулевом Крыле не уникальна. Она даже упомянула более сильных членов гильдии, — внезапно заговорил Грешное Пламя. — Судя по выражению её лица в то время, я сомневаюсь, что она лгала. В Нулевом Крыле должно быть больше монстров, которые перешли порог ста процентов.
Все замолчали, выслушав прерывание Грешного Пламени.
Эти старейшины и великие старейшины уже были впечатлены тем, что Нулевое Крыло взрастило такого монстра, как Фиолетовое Облако, но она должна была быть исключением. Этот факт был бы, более или менее, приемлемым, но им только что сказали, что в Нулевом Крыле было больше монстров, подобных девушке. Как они вообще могли в это поверить?
Однако, каким бы невероятным это ни было, Грешное Пламя был надёжным источником.
— Вот почему я собрал вас всех здесь. Что все думают об этом? Мы принимаем предложение или нет? — спросил Лун Сянлун, окинув взглядом переполненный конференц-зал.
Все в зале заседаний хранили молчание, в их глазах после прослушивания заявления Лун Сянлуна вспыхнул фанатичный огонёк.
— Если Чёрное Пламя говорит правду, и он может помочь трём нашим экспертам преодолеть стопроцентный порог, я думаю, что этот вопрос следует обсудить, — сказал человек с малиновыми глазами. — Такая сила была бы чрезвычайно полезна во время будущих квестов на продвижение. Если мы сможем ввести несколько игроков четвёртого порядка раньше, чем другие сверхдержавы, у нас будет преимущество при нападении на мифических полевых боссов и запретные земли, которые остались нетронутыми. Возможно, мы даже сможем занять древние руины, прежде чем у кого-либо ещё появится шанс.
— Я согласна. Хотя наши основные секреты очень важны, нам понадобятся более сильные бойцы, чем те, которые у нас есть сейчас, если мы хотим продолжить развитие Лазури. Если у нас будет группа экспертов четвёртого порядка на ранней стадии, другие сверхдержавы не осмелятся атаковать наши ключевые ресурсные пункты, — сказала Звонкая Бабочка, кивая.
В Божественном Домене почитались сильные. Сильный человек может и не принести пользы гильдии, когда дело дойдет до ресурсов, но он был мощным сдерживающим фактором для потенциальных врагов, особенно если эти игрок был сильным игроком четвёртого порядка. На данном этапе игры никто не осмелился бы подумать о нападении на город гильдии, если бы в нем располагался титан четвёртого порядка. Чтобы преодолеть разрыв между силой эксперта третьего порядка и силой игрока четвёртого порядка превосходства в количестве было бы недостаточно.
Имея трёх экспертов четвёртого порядка, в частности экспертов с необычайной боевой мощью для своего уровня и порядка, Лазурь будет иметь эффективный сдерживающий фактор. Даже без Фиолетового Меча Лазурь могла бы защитить свои текущие ресурсные области. Палата, возможно, даже сможет заполучить больше ресурсных пунктов.
С другой стороны, сохранение жесткого контроля над Наследием гильдии в области пустоты только обеспечит устойчивость основ Лазури. Это не помогло бы гильдии расти.
Услышав слова человека с малиновыми глазами и Звонкой Бабочки, независимые великие старейшины быстро кивнули в знак согласия.
Невозможно приготовить омлет, не разбив яиц. Теперь, когда их потенциальные выгоды были явно больше, чем их потенциальные потери, у них не было причин отказываться от предложения Нулевого Крыла.
— У меня нет аргументов против принятия предложения Чёрного Пламени, но как нам выбрать, кого из трёх членов отправить? — спросил Дуань Ханьшань Лун Сянлуна.
Заинтересовавшись его ответом, великие старейшины повернулись к представителю семьи Лун.
Лун Сянлун вызвал их сюда, чтобы обсудить эту тему, и Тихое Удивление была членом Нулевого Крыла. Семья Лун была в лучшем положении для заключения этой сделки.
Эти три тренировочных слота были невероятно ценными. Если бы эти три игрока преодолели стопроцентный порог своих тел маны, они поднялись бы на вершину Божественного Домена, даже если бы они были просто экспертами в области пустоты. К какой бы фракции ни принадлежали эти эксперты, они получили бы гораздо больше авторитета в торговой палате Лазури. На самом деле, распространение слотов может привести к массовым авторитарным изменениям в гильдии.
— Я понимаю, о чём вы все думаете, — сказал Лун Сянлун, посмеиваясь, когда все серьёзно на него посмотрели. — Не волнуйтесь, семья Лун не будет пытаться претендовать на одно из мест для недостойного кандидата. Чёрное Пламя уже сообщил нам, что ни один случайный игрок не подойдёт. Три отобранных человека должны обладать невероятным потенциалом, чтобы совершить прорыв. Как обычно, пять семей будут иметь приоритет при выборе двух игроков, и если один из их вариантов не подойдёт, тогда резервный игрок из "не членов семей займёт их место. Что все думают?
Взяв инициативу на себя, Звонкая Бабочка сказала:
— В таком случае я выдвигаю кандидатуру босса Пламени. Мы все знаем его силу и потенциал. Я уверена, что каждый может себе представить, как он будет полезен гильдии, если босс Горящее Пламя станет еще сильнее. Что касается молодого поколения, Одинокий Мороз не имеет себе равных, и у нас нет никого, кто мог бы превзойти талант Шёлковой Луны. Что скажете?
Независимые великие старейшины молча кивнули, соглашаясь с этим предложением.
Обычно такие возможности предоставлялись молодому поколению, но Грешное Пламя был самым сильным экспертом Лазури. Если бы он мог увеличить свою силу, он не только стал бы лучшим сдерживающим фактором для Лазури, но и смог бы укрепить авторитет независимых великих старейшин. Они были не против отказаться от тренировочного места для этого.
Дуань Ханьшань ничего не сказал против этой идеи. Скорее всего, он был категорически за это предложение.
Ранее он беспокоился, что семья Лун несправедливо попытается претендовать на одно из трёх мест. Это оставило бы Одинокого Мороза бороться за оставшееся место, зарезервированное для пяти семей. В то время как у молодого игрока почти не было шансов проиграть, никто не мог с уверенностью сказать, что у независимой фракции гильдии не было чего-то припрятанного в рукавах. Однако теперь, когда Одинокий Мороз был выбран на одно из трех мест, у него не было никаких проблем с договоренностью.
— Боюсь, Шёлковая Луна не подойдёт. Мы всё ещё не можем связаться с ней, — сказал Лун Сянлун, качая головой. — Хотя Чёрное Пламя дал нам двухдневный срок, мы должны как можно скорее принять решение, на всякий случай. Я предлагаю отдать третий слот Янь Сяоцянь. Она почти так же талантлива, как Шёлковая Луна. Что все думают?
Все в комнате изумлённо уставились на Лун Сянлуна. Даже у Дуань Ханьшаня чуть не отвисла челюсть.
Эти тренировочные слоты были бесценны, но Лун Сянлун хотел отдать все три. Более того, он только что сам предложил семье Дуань один.
Семья Лун и семья Дуань вели непрерывную вражду. Однако теперь Лун Сянлун только что предложил одному из молодых игроков своего соперника занять третье место. Это было невероятно!
Внутренне Лун Сянлун мог только горько улыбнуться, наблюдая, как по помещению пронеслись шок и замешательство.
Он тоже не хотел отдавать это место, но, к сожалению, в отсутствие Шёлковой Луны единственным другим подходящим кандидатом для семьи Лун был бы сам Лун Сянлун. Однако из-за его непростых отношений с Нулевым Крылом он определённо не мог пойти. Его гордость не позволила бы сделать это. Хотя он мог бы предложить, чтобы они послали Горящую Сову, убедить других великих старейшин в потенциале мальчика было бы сложно. В конце концов, у Лазури было довольно много более сильных игроков, которые были ровесниками Горящей Совы.
Поскольку семья Лун в любом случае собиралась потерять своё место, он мог бы также оказать услугу семье Дуань. Всё равно у семьи Лун всё ещё была Тихое Удивление, и благодаря ей у неё было много шансов извлечь выгоду из Нулевого Крыла. Более того, отправка Янь Сяоцянь вместо Горящей Совы позволит Лазури выполнить требования Ши Фэна и облегчит обучение. Её потенциал уже был признан лишь вторым после Одинокого Мороза.
— Лунатик Лун, у нас нет проблем с этим соглашением, если так, — спокойно произнесла Звонкая Бабочка.
Никто из других великих старейшин не возражал против предложения Лун Сянлуна. Янь Сяоцянь была довольно талантлива и находилась всего в полушаге от области домена. Она, несомненно, была лучшим кандидатом после Шелковой Луны.
— Тогда всё решено. Я свяжусь с Чёрным Пламенем, — объявил Лун Сянлун, завершая встречу. Затем он повернулся к Дуань Ханьшаню и продолжил: — Старый Ледяной Демон, пожалуйста, подготовь Одинокого Мороза и Янь Сяоцянь. Как только мы подпишем контракт с Нулевым Крылом, отправь их в Крепость Звёздного Света.
— Об этом позаботятся. Как только контракт будет подписан, я сам отвезу их туда, — сказал Дуань Ханьшань, кивая.
После чего все приступили к обсуждению того, кого они пошлют в древнюю тайную землю Фиолетового Меча. Как только они пришли к какому-то выводу, великие старейшины были распущены и отправились готовиться к рейду.
Через час после окончания встречи Лун Ушан представлял торговую палату Лазурь при подписании контракта о сотрудничестве с Ши Фэном. В кратчайшие сроки Ши Фэн не только получил права на одну из средних верфей Города Океанического Прилива и золотые земли, но и получил в подарок небольшой склад в городе.
Тем временем, в Зале Телепортации Города Лазури…
— Мы действительно будем тренироваться с Нулевым Крылом, дядя Ханьшань? — спросила Янь Сяоцянь у Дуань Ханьшаня, у которого было серьёзное выражение лица. — Я боюсь, что будет трудно вернуться к тренировкам Фиолетового Меча, если мы это сделаем. Инструктор Торре может просто отказаться от нас.
Хотя она и Одинокий Мороз были членами торговой палаты Лазури, и то, где они обучались, не было делом Фиолетового Меча, эти двое считались учениками Торре. Тренировка с Нулевым Крылом была бы пощёчиной Торре, как если бы они заявляли, что обучение Нулевого Крыла было более ценным.
— Хотя обучение Фиолетового Меча удивительно эффективно, это уникальная возможность. Как вы думаете, легко ли было заполучить эти места? Я сомневаюсь, что у вас будет такой шанс в будущем. Более того, прямо сейчас только Нулевое Крыло может обеспечить такую подготовку, — холодно сообщил ей Дуань Ханьшань.
— Дядя Ханьшань, я согласен с Сяоцянь. Это только вопрос времени, когда мы раскроем весь потенциал наших тел маны, но возможности улучшить наши боевые стандарты и техники найти сложно. Мы пошли на многое, чтобы заслужить руководство инструктора Торре. Если он узнает, что мы ушли тренироваться с Нулевым Крылом, я сомневаюсь, что он согласится тренировать нас дальше, — сказал Одинокий Мороз.
Хотя он признал, что Нулевое Крыло было вполне способно помочь игрокам раскрыть потенциал своих тел маны, упускать шанс улучшить свои боевые стандарты и техники ради шанса разблокировать свои тела маны на несколько дней раньше было пустой тратой времени.
По его мнению, единственная причина, по которой он проиграл Тихому Удивлению, заключалась в том, что ему еще предстояло полностью разблокировать свое тело маны. Если бы он это сделал, победить ее было бы проще простого. Имея достаточно времени, любой мог бы полностью раскрыть потенциал своего тела маны. Следовательно, он твердо верил, что улучшение его боевых стандартов и техник было истинным путем к силе.
— Вы отправитесь в Нулевое Крыло только для того, чтобы разблокировать своё тело маны. Вы там будете не для того, чтобы изучать технику. Это не противоречит обучению инструктора Торре. Я уверен, что у него не будет проблем с этим, — ответил Дуань Ханьшань. — Становится поздно. Мы должны поспешить в Крепость Звёздного Света. Мы не должны заставлять Нулевое Крыло слишком долго ждать.
Сказав это, Дуань Ханьшань повёл Одинокого Мороза, Янь Сяоцянь и несколько десятков членов группы Лазури через систему телепортации ближайшего городка NPC к Крепости Звёздного Света.
Долина Звёзд, Крепость Звёздного Света.
Длинная очередь игроков, насчитывающая десятки тысяч человек, ждала, чтобы войти в великолепную древнюю крепость. Среди них также было довольно много игроков третьего порядка, создающих захватывающую, ошеломляющую сцену для новичков.
Команда Лазури из сорока человек стояла в первых рядах, с любопытством разглядывая Крепость Звёздного Света.
— Здесь так много экспертов третьего порядка! — воскликнул один из игроков третьего порядка Лазури, взглянув на очередь игроков позади.
Игроки третьего порядка всё ещё были невероятно редки, и даже различные крупные державы считали своих экспертов третьего порядка опорой в гильдии. Тем не менее эксперты третьего порядка были обычным явлением в Крепости Звёздного Света. Почти каждый десятый игрок был экспертом третьего порядка. Это было потрясающе!
— Я слышал, что довольно много экспертов пришли в Крепость Звёздного Света за Наследием Бога-Демона, но не слишком ли их здесь много? — прокомментировал другой член Лазури, Рыцарь-Хранитель третьего порядка сто десятого уровня. Он чувствовал, что многие из экспертов третьего порядка, которых он видел, были экспертами области микровосприятия. Некоторые даже достигли области текучей воды, как и он.
— Мана здесь тоже ощущается по-другому. Она очень успокаивает, и почему-то кажется завершенной. Находясь здесь, ману ощутить легче, чем где-либо ещё, — сказала Элементалистка сто девятого уровня, третьего порядка. — Если бы я могла отдыхать и тренироваться здесь, мой контроль над маной улучшился бы намного быстрее, чем с тренировками во внешнем мире.
Пока молодые таланты Лазури болтали между собой, Одинокий Мороз и Янь Сяоцянь смотрели на крепость, так же удивлённые её маной, как и все остальные.
— Значит, это и есть мана трёх высших элементов? Это действительно невероятно, — пробормотала Янь Сяоцянь, почувствовав поток маны вокруг себя. В то же время пришло и осознание. — Неудивительно, что так много членов Нулевого Крыла полностью разблокировали свои тела маны. Если они будут жить в такой среде, их контроль над маной со временем будет только усиливаться. Им также будет гораздо легче раскрыть потенциал своих тел маны.
Мана Крепости Звёздного Света, которая содержала три высших элемента, больше не была секретом для различных сверхдержав. Только ни одна из сверхдержав не потрудилась раскрыть эту тайну широкой публике.
Естественно, независимые игроки с острыми чувствами также держали рот на замке, поскольку они хотели в полной мере воспользоваться преимуществами крепости. В конце концов, Крепость Звёздного Света могла вместить только ограниченное количество жителей.
— Эта среда так похожа на ту, что была в древние времена? — Одинокий Мороз удивился, когда его окутала мана крепости.
Он не думал, что окружение крепости, которое предположительно соперничало с древними временами, было слишком важным. Это было просто близко, а не то же самое. Как могло какое-либо место в Божественном Домене по-прежнему иметь ту же среду, что и до Великого Разрушения?
По его мнению, в прошлом было намного больше титанов, чем в настоящем, из-за того, сколько полных Наследий было доступно в древние времена. Это никак не могло быть из-за какой-то древней среды.
Конечно, окружающая среда в древние времена была с невероятно плотной маной, но у всех сверхдержав были свои специальные тренировочные площадки с высокой плотностью маны. На некоторых из этих тренировочных площадок даже было намного больше маны, чем в древние времена.
Однако, добравшись до Крепости Звёздного Света и испытав её ману из первых рук, Одинокий Мороз понял, как сильно он ошибался. Даже будучи игроком ближнего боя, он чувствовал, что его близость к мане растет. Хотя его близость увеличилась не сильно, максимум на десять или двадцать процентов, это уже значительно улучшило его контроль маны.
С его стандартами, если он найдет хорошее место для тренировок в Крепости Звёздного Света, он, вероятно, раскроет весь потенциал своего тела маны всего за десять дней. Неудивительно, что Нулевое Крыло воспитало так много экспертов с полностью разблокированными телами маны.
Окружение Крепости Звёздного Света поразило даже Дуань Ханьшаня.
Чёрт возьми! Это не то, что мне говорили! Согласно отчёту департамента разведки, мана здесь должна помочь только игрокам с острым восприятием маны разблокировать свои тела маны, а не обычным экспертам третьего порядка! Когда Дуань Ханьшань оглянулся на игроков, ожидающих входа в крепость, он не мог сдержать желание избить разведывательный отдел Лазури.
Дуань Ханьшань не понимал, что разведывательные отчёты Лазури были, по большей части, точными в отношении окружения крепости, когда она только открылась, но время шло, и магический массив Крепости Звёздного Света продолжал поглощать больше маны трёх высших элементов из её окружения. Мана крепости неуклонно улучшалась.
Теперь даже эксперты третьего порядка, которые едва замечали ману, могли извлечь огромные выгоды из окружения Крепости Звёздного Света.
Когда члены Лазури погрузились в горячую дискуссию о мане крепости, из крепости вышла светловолосая женщина с красными глазами в серебряных легких доспехах и с руническим двуручным мечом.
Игроки в очереди замолчали в тот момент, когда заметили эту женщину.
Она была не кем иным, как Фиталией, управляющей Крепостью Звёздного Света.
Фиталия позаботилась о многих экспертах и командах третьего порядка, которые пытались создать проблемы за пределами Крепости Звёздного Света. Всего два дня назад она в одиночку уничтожила команду третьего порядка сверхдержавы из ста человек. После её ужасающей демонстрации силы некоторые игроки, которые все еще рассматривали возможность создания проблем, отказались от этой идеи.
Нечеловеческая сила Фиталии была прямым результатом раскрытия полного потенциала ее тела маны, и теперь даже обычные эксперты области домена не могли сравниться с ней.
— Приветствую вас. Вы должны быть из торговой палаты Лазурь. Лидер гильдии Чёрное Пламя в настоящее время занят, поэтому я отведу вас в Особняк лорда крепости, — мягко объявила Фиталия.
"Как это возможно?" — глаза Одинокого Мороза дёрнулось, когда он увидел, как Фиталия подходит, чтобы поприветствовать их группу.
Он и Фиталия были старыми знакомыми. Он постоянно пытался бросить ей вызов, и они сталкивались несколько десятков раз. К сожалению, он проиграл все матчи. Он надеялся снова бросить вызов Фиталии после тренировки с Фиолетовым Мечом.
Однако он никогда не предполагал, что она будет отвечать за помощь Нулевому Крылу приветствовать их в Крепости Звёздного Света…
Это была командир легиона Божественного Гимна Божественного Племени!
— Командир Фиталия, я не ожидал встретить Вас здесь. Я думал, Вы пошли в Храм Бога-Демона, как и любой другой эксперт, — сказал Дуань Ханьшань, также удивлённый, увидев Фиталию.
Храм Бога-Демона в Долине Звёзд стал главной тренировочной площадкой для экспертов области домена из-за нескольких особых тайных земель, которые были связаны со святилищем. В этих тайных землях игроки могли не только приобретать сокровища, но и использовать их для усиления.
Конечно, только эксперты области домена и невероятно сильные пиковые эксперты могут воспользоваться этими преимуществами. Из-за могущественных монстров и ловушек в тайных землях даже обычные пиковые эксперты встретят быстрый конец, если попытаются их исследовать.
Более того, войти в Храм Бога-Демона было непростой задачей. Потребовалось бы много людей, чтобы обеспечить достаточное количество пропусков, и, что ещё хуже, каждый пропуск был одноразовым. Как правило, только сверхдержавы вблизи Долины Звёзд отправляли своих экспертов в Храм Бога-Демона.
Однако Фиталия была другой. У Божественного Племени была единственная временная Резиденция в Крепости Звёздного Света. Вход в Храм Бога-Демона должен быть для неё проще простого.
— В то время как Храм Бога-Демона полезен, тренировка на поле битвы Особняка лорда крепости намного лучше. Жаль, что Поле Битвы может вместить только ограниченное количество людей, иначе я бы использовала его постоянно, — с горькой улыбкой ответила Фиталия, качая головой. В то же время она бросила на членов Лазурь завистливый взгляд. В связи с недавним партнёрством между Лазурью и Нулевого Крыла, Ши Фэн решил позволить этим молодым талантам бесплатно тренироваться на Большом Поле Битвы Особняка лорда крепости в течение нескольких дней.
— Есть место лучше, чем Храм Бога-Демона? — новость поразила Одинокого Мороза.
Для экспертов такого уровня, как он и Фиталия, стать сильнее с помощью тренировок было невероятно сложно. Тот факт, что Храм Бога-Демона мог помочь экспертам области домена, был удивительным. Если бы не проблема расстояния и рабочей силы, эксперты Лазури области домена уже давно добрались бы до святилища.
И всё же Фиталия настаивала на том, что тренировка маны в Особняке лорда Крепости Звёздного Света была даже более эффективной, чем тренировка в Храме Бога-Демона. Как он мог поверить в такое диковинное заявление?
— Давайте на мгновение прервём наш разговор. Наше время ограничено. Мы должны немедленно отправиться в особняк, — сказала Фиталия, игнорируя растерянные взгляды, которые члены Лазури на неё бросали, и повела этих игроков прямо к Особняку лорда крепости.
Крепость Звёздного Света, Особняк лорда крепости.
Как сердце Крепости Звёздного Света, мана в Особняке лорда крепости значительно изменилась. Снаружи всё выглядело так, как будто особняк и его окрестности были заключены в слой кристаллов, и захватывающее дух зрелище привлекало внимание каждого прохожего.
— Удивительно. Мана здесь как минимум на пятьдесят процентов плотнее, чем во внешнем мире. Неудивительно, что Вы считаете это отличной тренировочной площадкой, командир Фиталия, — похвалил Дуань Ханьшань, восхищаясь сверкающим замком перед собой.
Плотность маны Крепости Звёздного Света уже была необычайной. Она была настолько высока, что даже соперничал, а возможно, и превосходила специальные тренировочные площадки различных сверхдержав.
Однако в Особняке лорда крепости было ещё больше маны. Было бы трудно найти другое место на Западном Континенте с такой плотной маной.
Если бы игроки могли тренироваться в такой среде, столь богатой маной, их эффективность взлетела бы до небес. Даже эксперты области домена, такие как Дуань Ханьшань, могли бы извлечь выгоду из среды с таким обилием маны.
Однако Фиталия лишь усмехнулась в ответ. Без комментариев она повела группу Лазури в хорошо охраняемый Особняк лорда крепости.
Когда они ступили на территорию особняка, Дуань Ханьшань и его окружение из Лазури были совершенно ошеломлены.
Помимо множества экспертов Нулевого Крыла, на страже вокруг внутреннего двора стояли более пятидесяти личных стражей. Даже самый слабый из этих NPC был мифриловым стражем, и присутствовало целых восемь личных стражей ранга чистого золота. Эти NPC могут уничтожить даже команду экспертов третьего порядка из тысячи человек.
Как только их удивление улеглось, члены Лазури поняли, насколько свежими и лёгкими они себя чувствовали, словно новые, лучшие тела заменили их старые.
— Что происходит? Почему я чувствую, что у меня намного больше физического контроля? — воскликнул Одинокий Мороз, почувствовав изменения. — Плотная мана не должна иметь такого эффекта!
— Не только наш физический контроль. Я также чувствую, что и мой контроль над маной значительно улучшается, — сказала Янь Сяоцянь в командном чате. — Неудивительно, почему лидер гильдии Чёрное Пламя так уверен, что он может помочь нам быстро полностью разблокировать наши тела маны и пересечь стопроцентный порог.
Они уже сталкивались с множеством мест, богатых маной, в том числе с местами с более плотной маной, чем Особняк лорда крепости, но ни одно из этих мест не повлияло на них таким образом.
Они не прошли дальше переднего двора особняка, но Янь Сяоцянь почувствовала огромное увеличение своей боевой мощи. Если бы она могла тренироваться здесь какое-то время, она была уверена, что в кратчайшие сроки достигнет области домена. Её контроль над маной также достигнет совершенно нового уровня.
Почувствовав изменения, Дуань Ханьшань повернулся к Фиталии и спросил:
— Командир Фиталия, разве наше соглашение с лидером гильдии Черное Пламя не предусматривало только три тренировочных слота? Произошла какая-то ошибка?
Согласно соглашению Лазури с Ши Фэном, Лазурь получит сорок входных мест в древнюю тайную землю Фиолетового Меча. В качестве бонуса Нулевое Крыло также поможет трём членам Лазури полностью раскрыть потенциал своих тел маны и преодолеть порог в сто процентов. Помимо Грешного Пламени, Одинокого Мороза и Янь Сяоцянь, члены Лазури пришли в Крепость Звёздного Света только для того, чтобы подготовиться к поездке в древнюю тайную землю и пройти перед этим несколько простых тренировок.
Однако Фиталия привела всю их команду на эту священную тренировочную площадку. Должно быть, произошло какое-то недоразумение.
— Ошибки нет. Все вы будете тренироваться здесь в течение следующих нескольких дней. Что касается трёх слотов, эти стажеры отправятся кое-куда ещё. К сожалению, я не имею права идти с ними, — сказала Фиталия, посмеиваясь.
Особняк лорда крепости был единственной в своём роде тренировочной средой, поэтому не было неожиданностью, что Дуань Ханьшань неправильно понял.
Если возможно, Божественное Племя будет вести переговоры о долгосрочном союзе с Нулевым Крылом, чтобы тренироваться в Особняке лорда крепости, но там было ограниченное количество боевых комнат. Чтобы гарантировать, что их собственные члены могут продолжать своё развитие, Нулевое Крыло могло позволить сдавать в вренду только несколько из этих помещений. Единственной причиной, по которой Нулевое Крыло было готово разориться и предоставить сорок боевых комнат членам Лазури, была высокая цена, которую заплатила палата.
— Что? Три кандидата не будут проходить обучение здесь? — Дуань Ханьшань был немного шокирован.
У него всё ещё были сомнения в том, что Ши Фэн может помочь Грешному Пламени, Одинокому Морозу и Янь Сяоцянь раскрыть весь потенциал их тел маны за один день, не говоря уже о том, чтобы помочь им преодолеть стопроцентный порог.
Однако, увидев Особняк лорда крепости, Дуань Ханьшань задался вопросом, возможен ли такой подвиг на самом деле. В конце концов, эта среда значительно улучшала физический контроль и контроль маны игроков. У Лазурь, естественно, не было ничего подобного. Даже у Фиолетового Меча не было такой чудесной тренировочной среды.
Тем не менее Фиталия только что чётко заявила, что эта драгоценная область была просто тропой трёх кандидатов, ведущей куда-то ещё, где было лучше. Как Дуань Ханьшань мог принять такую концепцию как истину?
Даже Одинокий Мороз и Янь Сяоцянь задавались вопросом, не играет ли командир какую-то шутку, используя это как возможность повысить репутацию Нулевого Крыла.
Однако, немного подумав, они быстро отвергли эти предположения.
У Фиталии не было причин лгать им. Она была не только командиром второго по силе козырного легиона Божественного Племени, но и известным экспертом на Западе. Зачем ей лгать о таком тривиальном вопросе?
— Наконец-то вы здесь! Лидер нашей гильдии уже довольно давно ждал вас. Три человека, отобранные для обучения, пожалуйста, следуйте за мной. Все остальные, пожалуйста, подождите снаружи.
Пока члены Лазурь были ошеломлены, из замка вышел человек с эмблемой гильдии Нулевого Крыла. Однако ни Дуань Ханьшань, ни его команда не заметили его присутствия. Казалось, что этого человека на самом деле не существует.
"Янь Тяньсин? Почему он такой сильный? Разве его боевые техники в основном не соответствуют этим трём монстрам?"
Дуань Ханьшань бросил на стоявшего перед ним человека подозрительный взгляд. Согласно отчёту, который он получил о Нулевом Крыле, Янь Тяньсин был всего лишь обычным экспертом области домена, но он, очевидно, добился значительного прогресса в области домена. Янь Тяньсин теперь был вполне способен стоять лицом к лицу со Звонкой Бабочкой и её товарищами.
— Дядя Ханьшань, нам нужно идти? — спросила Янь Сяоцянь.
— Иди. И обязательно случайся Грешное Пламя, поняла? — сказал Дуан Ханьшань, кивая.
Он видел Нулевое Крыло только как гильдию без фундамента, полностью полагающуюся на своего лидера гильдии в своем успехе. На самом деле, большинство сверхдержав предполагали, что общая боевая мощь Нулевого Крыла была только на одном уровне с обычными сверхдержавами. Однако, когда дело доходило до других аспектов, таких как воспитание талантливых игроков, Нулевое Крыло даже с ними не могло сравниться. Гильдии понадобится чудо, чтобы в будущем стать обычной сверхдержавой.
Однако Дуань Ханьшань понял, насколько ошибался он и различные сверхдержавы, войдя в Особняк лорда Крепости Звёздного Света.
— Поняли! — ответили Янь Сяоцянь и Одинокий Мороз, вытягиваясь по стойке смирно.
— Пожалуйста, показывай дорогу, — обратился Грешное Пламя к Янь Тяньсину, как только Дуань Ханьшань закончил инструктировать двух молодых людей.
— Следуйте за мной, — кивнул Янь Тяньсин.
Затем Янь Тяньсин повёл троицу Грешного Пламени в вестибюль особняка и в Зал Наследия, который находился в самом сердце особняка.
Перед Комнатой Наследия стояли два личных стража сто двадцать второго уровня третьего порядка ранга чистого золота. Даже Грешное Пламя не осмелился бы сделать опрометчивый шаг перед этими двумя личными стражами.
Когда двери раздвинулись, Грешное Пламя и два молодых эксперта заметили мужчину, стоящего в Комнате Наследия. Он манипулировал магическим массивом комнаты, и вся элементальная мана внутри текла вокруг него. По мере того, как человек продолжал свою работу, мана вокруг него становилась удивительно плотной, в конце концов конденсируясь в белый туман.
— Элементальный контроль?! Туман маны?! Как это возможно?! — Янь Сяоцянь потрясённо уставилась широко раскрытыми глазами на находившегося в комнате мужчину.
Термин "элементальный контроль" был чужд обычным игрокам и большинству опытных игроков. Обычно игроки понимали, что такое элементальный контроль, только после того, как достигали третьего порядка и начинали пытаться разблокировать свои тела маны.
Для достижения элементального контроля необходимо было осуществлять точный контроль над каждым типом маны. Чтобы достичь этого, нужно было понять свойства различных существующих типов маны. По крайней мере, нужно было понять принципы, лежащие в основе управления четырьмя основными элементами.
Однако на этом этапе игры, не говоря уже о точном контроле над различными типами маны, сверхдержавы всё ещё не имели представления о принципах работы четырёх основных элементов. Следовательно, даже игроки магического класса области домена были неспособны контролировать элементы.
Тем не менее к удивлению Янь Сяоцянь, человек, стоящий внутри Комнаты Наследия, контролировал окружающую ману в комнате, как будто она была частью его собственного тела, и даже использовал её для усиления магического массива комнаты. Это была способность, которую искали все игроки магического класса в Божественном Домене.
Однако что её по-настоящему удивило, так это личность этого человека.
Чёрное Пламя!
В конце концов, классы ближнего боя изначально были менее настроены на ману, чем магические классы. Кроме того, игроки ближнего боя использовали ману гораздо реже в бою, чем игроки магического класса, поэтому они должны быть менее знакомы с маной, чем игроки магического класса.
Тем не менее, несмотря на то, что он был Королём Меча третьего порядка, Ши Фэн фактически достиг контроля над элементами.
— Вы здесь, — сказал Ши Фэн и быстро ускорил работу магического массива Комнаты Наследия. Затем он продолжил: — Магический массив комнаты почти полностью функционирует. Здесь вы трое узнаете, как разблокировать свои тела маны. Через некоторое время у каждого из вас будет пять минут, чтобы испытать, каково это — иметь полностью разблокированное тело маны. Что вам нужно сделать за это время, так это запомнить ощущение того, как течет мана внутри вашего тела. После этого вам придётся подумать о том, как воспроизвести это чувство. Помните, у каждого из вас есть только одна возможность.
— Испытать полностью разблокированное тело маны в течение пяти минут? — Янь Сяоцянь была удивлена словами Ши Фэна.
Хотя опыт длился всего пять коротких минут, если бы она знала, на что будет похоже ее полностью разблокированное тело маны, ей было бы намного легче разблокировать его позже. Более того, ей не придётся беспокоиться о том, что она сольётся с пути и сделает большой крюк. Она могла просто направиться прямо к своей цели.
— Так это и есть секрет силы Нулевого Крыла? — Одинокий Мороз так же изумлённо уставился на Ши Фэна.
В настоящее время различные сверхдержавы Божественного Домена уже изо всех сил пытались найти место, которое могло бы помочь игрокам улучшить свой контроль над маной. Но Нулевое Крыло может позволить игрокам испытать, каково это — иметь полностью разблокированное тело маны в течение пяти минут. Гильдия стояла на совершенно ином игровом поле, чем различные сверхдержавы.
— Неудивительно, что в Нулевом Крыле так много экспертов с полностью разблокированными телами маны. Если бы другие сверхдержавы узнали об этом, они, скорее всего, умерли бы от зависти, — услышав объяснение Ши Фэна, Грешное Пламя повнимательнее осмотрел Комнату Наследия.
В то время как игроки могут полностью разблокировать свои тела маны, если у них будет достаточно времени, чем раньше игрок сделает это, тем скорее он сможет отправиться в места, которые оставались запрещенными для обычных игроков третьего порядка, и получить там возможности. Кроме того, у них будет больше времени для других дел. В конце концов, изучение тела маны отнимало много времени и энергии. Следовательно, сокращение этого исследовательского периода также было тем, над чем в настоящее время работали различные сверхдержавы.
После полной активации магического массива Комнаты Наследия Ши Фэн перевел взгляд на Грешное Пламя и остальных и спросил:
— Хорошо, кто первый?
— Я пойду первым. Одинокий Мороз и Янь Сяоцянь войдут после меня, — сказал Грешное Пламя.
И Одинокий Мороз, и Янь Сяоцянь кивнули в знак согласия, ни один из них не был недоволен решением Грешного Пламени, поскольку они понимали, что первый человек, который испытает Комнату Наследия, выиграет меньше всего.
В конце концов, никто из них не знал, каково это — обладать полностью разблокированным телом маны, поэтому они не знали, что им следует делать, чтобы извлечь максимальную пользу из комнаты наследия. Зайдя позже, у них будут мнения и предложения Грешного Пламени, чтобы получить лучший опыт.
— Очень хорошо. Старейшина Пламя, пожалуйста, — сказал Ши Фэн, выходя из Комнаты Наследия и жестом приглашая Грешное Пламя войти.
Как только Грешное Пламя вошёл в Комнату Наследия, её двери быстро закрылись. Затем в прихожей воцарилась тишина.
Одинокий Мороз и Янь Сяоцянь не могли сдержать нервозности и любопытства, когда смотрели на закрытые двери.
Даже сейчас они сомневались в том, что смогут полностью разблокировать свои тела маны в течение дня.
В конце концов, чем дальше человек разблокировал своё тело маны, тем сложнее становился дополнительный прогресс. Это был не тот подвиг, который можно было бы совершить, просто на короткое время испытав полностью разблокированное тело маны. Метод проб и ошибок требовал много времени.
Тем временем, пока Одинокий Мороз и Янь Сяоцянь предавались таким мыслям, пролетело пять минут.
В следующее мгновение двери в Комнату Наследия медленно открылись, и из дверного проёма хлынула густая мана.
— Это...
И Одинокий Мороз, и Янь Сяоцянь были ошеломлены, когда увидели, как выходит Грешное Пламя. Они могли сказать, что плотная мана, исходящая из комнаты, на самом деле принадлежала Греховному Пламени. Более того, излучаемая Грешным Пламенем аура была удушающе сильной.
— Старейшина Пламя, Вы полностью разблокировали своё тело маны? — воскликнула Янь Сяоцянь, не веря своим глазам.
Янь Сяоцянь знала, что ранее Грешное Пламя раскрыл потенциал его тела маны лишь чуть более чем на восемьдесят процентов, так что достижение ста процентов всё равно должно занять у него довольно много времени. Теперь, всего через пять минут после входа в Комнату Наследия, он уже полностью разблокировал своё тело маны. Как она могла в это поверить?
В этот момент, не говоря уже о Янь Сяоцянь, даже Ши Фэн был удивлён этой ситуацией.
Первоначально он намеревался использовать оставшиеся три места в Комнате Наследия для экспертов Нулевого Крыла, у которых был хороший потенциал. Однако, чтобы получить доверие Лазури и её наследие области пустоты, у него не было выбора, кроме как отдать их Лазури.
Тем не менее три кандидата Лазури всё равно должны выйти из Комнаты Наследия, немного не дотянув от полного раскрытия своих тел маны. В конце концов, в отличие от Танцующего Пламени и других, троица Грешного Пламени не прошла испытание внутри Врат Наследия и не получила значительного объема знаний, касающихся тела маны.
Следовательно, Ши Фэн был готов отдать им три древних зелья, которые он получил из Города Ядов. В сочетании с эффектами боевых комнат Особняка лорда крепости это должно позволить трем кандидатам Лазури полностью разблокировать свои тела маны в течение одного дня.
Ши Фэн никогда не думал, что талант Грешного Пламени будет таким высоким.
Грешному Пламени действительно удалось полностью разблокировать своё тело маны всего после одного посещения Комнаты Наследия. Его таланты были ужасающими.
В тот краткий момент, когда Ши Фэн был в шоке, Грешное Пламя повернулся, чтобы посмотреть на Одинокого Мороза и Янь Сяоцянь и посоветовал:
— Как только вы двое окажетесь внутри, не используйте методы, которые вы ранее использовали для управления своим телом маны, чтобы испытать своё полностью разблокированное тело маны. Вместо этого просто сосредоточьтесь на ощущении того, как течёт мана внутри вашего тела маны. В методах, которые мы исследовали, много ошибок. Если вы продолжите настаивать на использовании своих предыдущих представлений, чтобы испытать своё полностью разблокированное тело маны, вам будет трудно получить какие-либо улучшения. Более того, находясь внутри, я почувствовал, что достижение ста процентов потенциала — это не конец для тела маны, а новое начало. Несмотря на то, что сейчас я полностью разблокировал своё тело маны, я чувствую, что оно всё ещё уступает телу маны, которое было у меня в комнате. Однако мои таланты ограничены, так что пока мне удалось только это. Как и сказал лидер гильдии Чёрное Пламя, приложите все усилия, чтобы запомнить ощущения, которые вы испытываете, находясь в комнате, и не думайте ни о чём ненужном. Только так вы сможете собрать больший урожай. Вы можете даже пересечь стопроцентный порог с помощью этой возможности.
Услышав слова Грешного Пламени, Янь Тяньсин, стоявший в стороне, задумчиво кивнул.
Что касается Одинокого Мороза и Янь Сяоцянь, они рефлекторно посмотрели на Ши Фэна в замешательстве. Раньше они не придавали особого значения словам Ши Фэна, рассматривая их как пустую болтовню. Они не смогли понять, что Ши Фэн на самом деле давал им указания.
На самом деле, даже Ши Фэн был поражён словами Грешного Пламени. В конце концов, раньше он не давал никаких серьёзных советов, просто излагал основной метод использования Комнаты Наследия. Конечно, Ши Фэн не показал своего удивления на лице, просто молча кивнул на слова Грешного Пламени.
После чего Одинокий Мороз и Янь Сяоцянь также один за другим вошли в Комнату Наследия.
Время текло, как проточная вода, и три дня пролетели незаметно.
* * *
В древнем лесу в далёкой Империи Серебряной Луны Город Фиолетового Света стоял на вершине горы, откуда открывался вид на весь лес.
Город кишел членами Мифологии и Фиолетового Меча. Инструктор Торре и другие из Фиолетового Меча прибыли довольно давно и в настоящее время стояли над главными воротами города.
— Инструктор Торре, все готовы. Теперь мы просто ждём членов Нулевого Крыла, — сообщила Багровая Звезда, подходя к Торре.
— Я слышал, что Мифология сотрудничает с несколькими сверхдержавами. Вчера их рейдовая группа предприняла попытку элитного испытания. Рейдовая команда из двухсот человек состояла полностью из настоящих экспертов области пустоты, некоторые из которых даже полностью разблокировали тела маны. Однако я слышал, что даже полностью разблокированное тело маны оказывало ограниченную помощь в испытании. В конце концов, рейдовая команда Мифологии не смогла победить босса испытания. Хотя в Нулевом Крыле есть много экспертов с полностью разблокированными телами маны, у них вряд ли есть эксперты области пустоты в гильдии. Интересно, смогут ли они вообще добраться до Босса испытания Героя? — ухмыляясь прокомментировал Дикий Боец.
— Я боюсь, что это будет трудно. Я действительно не знаю, о чём тогда думал Чёрное Пламя, предлагая заполнить большую часть рейдовой команды членами Нулевого Крыла. Если он узнает о провале Мифологии, он, скорее всего, умрёт от сожаления, — сказала Багровая Звезда, улыбаясь. — Как только их команда несколько раз умрёт, держу пари, он придёт просить нас о подкреплении.
Элитное испытание древней тайной земли уже значительно уменьшило преимущества полностью разблокированного тела маны. Если бы участники рейда Мифологии не обладали чрезвычайно высокими боевыми стандартами, они бы даже не достигли босса элитного испытания, не говоря уже о том, чтобы получить шанс сразиться с ним.
Если даже элитное испытание наложило такое сильное подавление на тело маны, подавление в испытании Героя, естественно, было бы намного больше. В этом случае шансы рейдовой команды Нулевого Крыла, в которой едва ли были пиковые эксперты, встретиться с боссом испытания Героя, были практически равны нулю.
Пока Дикий Боец и Багровая Звезда разговаривали, стальной бегемот и несколько гигантских летающих маунтов приблизились к Городу Фиолетового Света, их прибытие вызвало переполох во всём Городе Фиолетового Света.
— Наконец-то они здесь, — когда Дикий Боец увидел приближающийся Летающий корабль Красный Дракон и летающих маунтов, на его лице появилась слабая улыбка, когда он прокомментировал: — Какое грандиозное появление. Жаль, что они не знают, насколько сильно испытание древней тайной земли влияет на ману игроков. В конце концов, они просто напрасно потратят свое время и энергию.
— Очень жаль, что мы должны упустить наш шанс бросить вызов испытанию Героя, — вздохнув, сказала Багровая Звезда.
Хотя Фиолетовому Мечу удалось произвести необходимые инструменты для продления выживания игроков в древней тайной земле досрочно, благодаря помощи Тихого Удивления, и догнать скорость производства Мифологии, Фиолетовый Меч также потерял возможность превзойти Мифологию.
Основываясь на их понимании элитного испытания древней тайной земли, они обязательно бы его прошли, если бы им дали ещё около десяти дней. Однако привилегии, которые игроки могли получить в элитном испытании, были намного ниже, чем в испытании Героя.
— Этот вопрос больше не актуален. Хотя мы потеряем нашу возможность бросить вызов испытанию Героя, Мифология также не обязательно сможет его преодолеть. В конце концов, наши гильдии в конечном итоге сравняются, — спокойно сказал Торре. Глядя на Летающий корабль Красный Дракон, медленно спускающийся с неба, он продолжил: — Скорее, это у Нулевого Крыла будут большие проблемы, если ему не удастся пройти испытание Героя.
— Это да. Нулевое Крыло, скорее всего, на этот раз приняло худшее из возможных решений, — сказал Дикий Боец, кивая в знак согласия со словами Торре.
Нулевое Крыло отправило более сотни экспертов с полностью разблокированными телами маны, чтобы на этот раз бросить вызов древней тайной земле. Хотя это действительно повысило бы репутацию Нулевого Крыла, это также привлекло бы множество скрытых опасностей для гильдии.
В нынешних Божественном Домене конкуренция между различными сверхдержавами усиливалась. Если бы появилась гильдия, способная угрожать существованию сверхдержав, судьба этой гильдии была бы само собой разумеющейся.
После сегодняшнего дня немало сверхдержав, вероятно, объединили бы усилия, чтобы уничтожить эту растущую угрозу.
Конечно, если бы Нулевое Крыло преодолело испытание Героя, то ему было бы гораздо легче справиться с этими будущими проблемами. И наоборот, неудача означала бы кошмар для гильдии.
— Согласно отчёту, который мы получили, Нулевое Крыло заключило соглашение с Лазурью. В обмен на заимствование силы Лазури Нулевое Крыло согласилось взрастить некоторые молодые таланты Лазури. Если, в дополнение к помощи Лазури, Нулевого Крыла попросит и нас прислать большое количество пиковых экспертов, у Нулевого Крыла действительно может быть шанс победить босса испытания, — сказала Багровая Звезда. — Единственный вопрос сейчас заключается в том, сделает ли Нулевое Крыло этот запрос или нет.
— Лидеры Лазури сошли с ума. В то время как лучшие бойцы Нулевого Крыла действительно чрезвычайно сильны, как Нулевое Крыло может сравниться с Фиолетовым Мечом в воспитании талантов? Из-за этого многие в высшем руководстве гильдии очень недовольны Лазурью, — раздраженно сказал Дикий Боец. — Лидер гильдии также заявил, что с этого момента мы должны прекратить воспитывать молодые таланты Лазури. Этим Лазурь фактически уничтожила будущее Одинокого Мороза и Янь Сяоцянь.
При упоминании этого вопроса Торре скривился.
Что касается Багровой Звезды, она покачала головой и вздохнула, когда подумала о будущем этих двух талантов.
Если не считать других членов Лазури, Одинокий Мороз и Янь Сяоцянь были людьми, способными привлечь внимание Торре. У них был потенциал стать легендарными фигурами в Лазури. Так же, как командир сильнейшего козырного легиона Фиолетового Меча. Тогда командир точно так же привлёк внимание Торре. Теперь он уже стал легендарной фигурой в Фиолетовом Мече, его сила соперничала даже со старыми монстрами Пяти Великих Супер-Гильдий.
Такие эксперты могут принести процветание целой гильдии. Более того, молодость Одинокого Мороза и Янь Сяоцянь означала, что они могли гарантировать стабильность Лазури в течение следующих двух или трех десятилетий. Однако теперь Лазурь лично разрушила будущее этих двух людей.
Пока Дикий Боец и другие разговаривали друг с другом, Летающий корабль Красный Дракон и летающие маунты приземлились перед главными воротами Города Фиолетового Света.
Мгновение спустя можно было увидеть игроков в плащах, выходящих из Летающего корабля Красный Дракон и спускающихся с летающих маунтов. Эти игроки использовали свои чёрные плащи, чтобы скрыть только свою статистику; они не потрудились скрыть свою внешность и эмблемы гильдии, поэтому было очень легко распознать их личности.
— Похоже, Лазурь довольно серьёзно относится к своему партнёрству с Нулевым Крылом. Она действительно послала в эту экспедицию Грешное Пламя, — воскликнула Багровая Звезда, увидев, как Грешное Пламя спрыгивает с одного из летающих маунтов.
Грешное Пламя был хорошо известен на всем Западном Континенте. Его боевые стандарты и боевая мощь были экстраординарными, и даже в Фиолетовом Мече было бы трудно найти эксперта, который мог бы сравниться с ним.
Обычно легендарные личности, такие как Грешного Пламени, имели высокую степень свободы в своих гильдиях. Только когда гильдия столкнется с действительно неприятными проблемами, они начнут действовать.
— Конечно же, Одинокий Мороз тоже пришёл. Если он узнает, что из-за действий Лазури Плывущий Свет получил возможность пройти специальную подготовку в древней тайной земле, он, скорее всего, умрёт от зависти, — вздохнул Дикий Боец, когда заметил Одинокого Мороза среди присутствующих членов Лазури.
Помимо испытаний, в древней тайной земле также было несколько специальных локаций, предлагающих невероятные условия для тренировок. Только цена за вход в эти особые локации была колоссальной.
Первоначально, из уважения к корпорации "Зевс" и инструктору Торре, Фиолетовый Меч не решался назначить два последних места, которые у него были. Однако, из-за недавних действий Лазури, высшее руководство Фиолетового Меча решило предоставить один из слотов одному из своих молодых талантов, Парящему Свету.
С точки зрения таланта, Парящий Свет уступал Одинокому Морозу. Однако, поскольку он получил личное руководство Торре во время обучения в особой среде древней тайной земли, его боевые стандарты претерпели качественную трансформацию. Теперь он мог частично интегрировать бронзовые боевые техники со своими навыками третьего порядка.
Если бы Одинокий Мороз, обладавший превосходными талантами, прошел такую же подготовку, его боевая мощь также взлетела бы до небес. В то время Дикий Боец, возможно, сражаясь с ним больше не сможет держаться.
К сожалению, Одинокий Мороз упустил эту возможность.
— Инструктор Торре, как продвигается подготовка специальных инструментов? — спросил Ши Фэн, когда он подошёл к Торре.
— Они все готовы, — заверил Торре. Взглянув на группу из почти двухсот игроков, стоящих позади Ши Фэна, он спросил: — Сколько человек вы хотите, чтобы мы послали, лидер гильдии Чёрное Пламя?
— Что вы думаете о тридцати? — ответил Ши Фэн.
После всего, что было сказано и сделано, это было партнёрство между Нулевым Крылом и Фиолетовым Мечом. Поэтому, немного подумав, он решил попросить Фиолетовый Меч послать тридцать игроков присоединиться к рейдовой команде, число, которое не было ни слишком большим, ни слишком маленьким. С учётом этого, когда рейд увенчается успехом, Фиолетовый Меч не будет казаться совершенно несвязанным. У супер-гильдии также не должно возникнуть проблем с отправкой такого количества пиковых экспертов.
— Тридцать? Нас это вполне устраивает, — сказал Торре, поглаживая свою белую бороду. Затем он повернулся к Дикому Бойцу и Багровой Звезде и сказал: — Вы двое лично возглавите команду и окажете полную поддержку лидеру гильдии Чёрному Пламени.
— Поняли! — Дикий Боец и Багровая Звезда отреагировали одновременно.
Однако, когда эксперты Фиолетового Меча услышали, что Торре приказал Дикому Бойцу и Багровой Звезде участвовать в рейде, они были сбиты с толку.
По их мнению, Торре уже отнёсся бы очень серьёзно, сказав участвовать в рейде вице-командиру Парящему Свету, эксперту области домена. Они никогда не думали, что он попросит участвовать двух престижных инструкторов гильдии.
Любой, кто мог стать инструктором Фиолетового Меча, был частью основного высшего эшелона гильдии. Редко эти люди возглавляли экспедицию гильдии. И если бы они это сделали, миссия, как правило, была бы критической. Однако теперь Торре фактически посылал для участия в рейде не одного, а двух инструкторов. Если слух об этом распространится, это определенно вызовет сенсацию в гильдии.
— Хорошо, сделайте необходимые приготовления в соответствии с нашими предыдущими договорённостями, — скомандовал Дикий Боец, глядя на команду экспертов, стоящих позади него.
По команде Дикого Бойца двадцать восемьиз присутствующих пиковых и высших экспертов немедленно вступили в действие.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, пожалуйста, следуйте за мной. Нам всё ещё нужно пройти довольно большое расстояние, чтобы добраться до входа в тайную землю, — спокойно сказала Багровая Звезда, подходя к Ши Фэну. — Как только мы прибудем туда, я полагаю, все необходимые предметы должны быть готовы.
— Хорошо, тогда я вас побеспокою, — сказал Ши Фэн, кивая. Затем он заставил всех членов своей команды следовать за Багровой Звездой в Город Фиолетового Света.
Вид Багровой Звезды, направляющей команду Нулевого Крыла через Город Фиолетового Света, вызвал дискуссии среди игроков, проживающих в городе.
— Кто эти люди? Багровая Звезда Фиолетового Меча лично их сопровождает.
— Не только Багровая Звезда. Я слышал, что только что инструктор Фиолетового Меча Торре лично приветствовал этих людей у главных ворот.
— Потрясающе! Могут ли эти люди быть шишками какой-то супер-гильдии?
…
Членам Мифологии стало любопытно, когда они увидели группу Ши Фэна. Члены Фиолетового Меча, с другой стороны, сочли эту ситуацию удивительной.
Багровая Звезда была одним из великих старейшин Фиолетового Меча. Даже когда лидер гильдии обычной сверхдержавы посещал Фиолетовый Меч, она самое большее появлялась только для краткого приветствия. Она определённо не проявила бы инициативу, чтобы направлять их.
Тем временем, стоя на стенах, защищающих древний замок в сердце Города Фиолетового Света, команда из более чем тридцати игроков спокойно наблюдала за группой Ши Фэна. Каждый член этой команды был экспертом третьего порядка сто тринадцатого уровня или выше.
— Члены Нулевого Крыла наконец-то здесь, — холодно сказал юноша-Ассасин с двумя короткими мечами, глядя на Ши Фэна с убийственным намерением.
— Песчаная Буря, тебе лучше не делать ничего опрометчивого. В настоящее время они гости Фиолетового Меча, — предупредила высокая женщина с боевым молотом и прочным щитом, стоящая рядом с юношей.
— Расслабься. Я знаю это, — заверил Песчаная Буря, скрывая своё намерение убить. — Однако наше соглашение с Фиолетовым Мечом ограничено городом. Как только они войдут в тайную землю, они станут честной добычей. Тогда мы отомстим за унижение, которое мы перенесли в Крепости Звёздного Света! Я собираюсь научить Нулевое Крыло, как глупо оскорблять нашего вице-командира!
— Это точно, — кивнула высокая женщина. — Хотя приказ вице-командующего состоял в том, чтобы сначала выяснить, что Нулевое Крыло и Фиолетовый Меч замышляют в тайной земле, прежде чем предпринимать действия против них, я уверена, что она ничего не скажет об этом, если мы просто позаботимся о Нулевом Крыле, как только они войдут в тайную землю. В конце концов, Бог-Демон чётко указал, что если нам удастся убить Чёрное Пламя хотя бы один раз, мы получим большое количество очков вклада и сможем тренироваться в полях сражений внутри Храма Бога-Демона. Если мы приведем его к Богу-Демону, мы даже сможем напрямую получить Наследие Бога-Демона.
— Ранее Чёрному Пламени удавалось победить нас только благодаря его полностью разблокированному телу маны. Однако на этот раз ему повезет меньше, — хмыкнул Песчаная Буря, и на его лице появилась ухмылка. — В этот раз он узнает, что такое настоящее отчаяние!
Храм Бога-Демона был необычной тренировочной площадкой, о которой знала каждая сверхдержава на Западном Континенте. Однако большинство сверхдержав всё ещё не знали, что Храм Бога-Демона содержит некоторые Наследия, связанные с разблокировкой тела маны, которые можно получить, только выполнив одно из десяти великих квестов, предлагаемых в святилище.
Мифология была одной из немногих сверхдержав, которым удалось выполнить одно из десяти великих квестов и получить Наследие тела маны. В результате Песчаная Буря и несколько других членов Мифологии уже полностью разблокировали свои тела маны. При поддержке специального продвинутого боевого массива супер-гильдии их боевая мощь теперь достигла совершенно другого уровня. Только их команда из более чем тридцати игроков была более чем способна победить весь Адский Легион Империи Преисподней.
В то время, когда Песчаная Буря и другие члены Мифологии обсуждали, как атаковать группу Нулевого Крыла, Ши Фэн и другие прибыли к входу в древнюю тайную землю, который находился внутри центрального замка.
Вход в тайную землю был пространственным разломом, ведущим в Другой Мир, где стоял древний город. Обычно пространственные разломы были невероятно нестабильны. Однако для стабилизации пространственного разлома был заложен магический массив, поэтому нестабильность не была проблемой.
К сожалению, из-за разрушительного воздействия времени магический массив уже не был таким мощным, как раньше. Теперь он может предоставить метку телепортации, которая содержит пространственные координаты древней тайной земли, максимум четырёмстам игрокам, которые войдут в пространственный разлом. Эти метки телепортации будут пополняться только после того, как игроки, у которых были эти метки, покинут тайную землю.
"Значит, это древняя тайная земля?" — когда Ши Фэн оказался перед пространственным разломом и почувствовал вытекающую из него ману, он был поражён.
В прошлом он только слышал и видел фотографии древней тайной земли Фиолетового Меча. Он никогда не испытывал этого. Теперь, просто прикосновение к избытку маны, текущей из древней тайной земли, наполнило его энергией.
Если даже воздействие избытка маны уже было настолько сильным, Ши Фэну было трудно представить, каково это — находиться внутри древней тайной земли. На мгновение ему захотелось навсегда остаться в древней тайной земле.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, вот Ваш алхимический массив, — сказала Багровая Звезда, протягивая чёрный цилиндр Ши Фэну, — Обязательно используйте его перед входом. Это поможет Вам отбиться от чрезмерно сильной маны внутри и предотвратит взрыв от перегрузки маной. В то же время, это позволит Вам эффективно регулировать поток Вашей маны, чтобы Вы не умерли от энергетического истощения.
— Спасибо.
Ши Фэн кивнул и принял чёрный цилиндр от Багровой Звезды. Затем он активировал магический массив на устройстве. На его теле появилась особая руна, сопровождаемая слабым слоем света, который обернулся вокруг него.
Хотя древняя тайная земля была отличным местом для тренировок, для нынешних игроков это было и проклятием, и благословением.
Древнюю тайную землю заполняла невероятно густая мана. Окружающая мана в тайной земле была настолько плотной, что объем и скорость потока маны принудительно увеличивались до такой степени, что игроки теряли контроль над своей собственной маной. В результате их уровень потребления энергии резко возрастал, что приводило к смерти от голода в течение получаса после входа в древнюю тайную землю.
Если игроки хотели выживать в древней тайной земле в течение более длительного времени, им приходилось полагаться на алхимические массивы для регулирования своей маны. Несмотря на это, игроки могли оставаться в древней тайной земле всего семь дней.
Используемый алхимический массив был расходным материалом. Следовательно, Фиолетовый Меч отчаянно пытался увеличить скорость и объём производства этого алхимического массива. В противном случае, даже если бы они удерживали древнюю тайную землю, они могли бы только смотреть на неё.
После того, как Ши Фэн и его группа были полностью готовы, Багровая Звезда повела их в пространственный разлом и исчезла из замка.
Все были немедленно телепортированы в густой лес. Вокруг них росли вековые деревья высотой более ста метров. Эти деревья украшали полупрозрачные кристаллы, придавая деревьям и лесу завораживающую красоту. Мана внутри леса также была настолько плотной, что сконденсировалась в белый туман. Однако, несмотря на белый туман, зрение у всех оставалось незатронутым.
Пока все наслаждались окружающим пейзажем, издалека внезапно донёсся рёв, который эхом разнёсся по всему лесу.
Повернувшись в сторону источника рёва, все быстро заметили двухсотметрового однорогого медведя, сражающегося с такой же высокой шестиглазой обезьяной. Каждое действие двух зверей сотрясало весь лес и деформировало местность вокруг монстров.
— Чёрт возьми! Почему два региональных вождя сражаются друг с другом?! — Багровая Звезда нахмурилась, наблюдая за битвой двух гигантских бегемотов.
Древняя тайная земля была невероятно опасным местом. Здесь было не только много монстров, но и в каждом регионе тайной земли должен был править могущественный босс; Фиолетовый Меч и Мифология назвали этих боссов региональными вождями.
Самым слабым среди этих региональных вождей уже был мифический монстр сто двадцатого уровня с боевыми стандартами на шестом этаже Башни Испытаний. Кроме того, все монстры, найденные в древней тайной земле, обладали невероятно мощными телами; даже обычный мифический монстр сто двадцатого уровня здесь мог соперничать с архаичными видами мифического ранга сто двадцатого уровня, найденными во внешнем мире.
Обычно члены Фиолетового Меча и Мифологии делали все возможное, чтобы избегать этих региональных вождей при посещении древней тайной земли. Причиной этого был не только высокий уровень потерь, связанных с вызовом этим региональным вождям. Был также тот факт, что сражения с этими региональными вождями привлекли бы внимание ближайших монстров. Игрокам, которые сражались с главой региона, в конечном итоге приходилось сражаться с постоянно растущим числом монстров и в конечном итоге страдать от уничтожения.
Появление двух региональных вождей в этом месте можно рассматривать как наихудший сценарий.
Во внешнем мире действительно были случаи, когда игроки могли воспользоваться преимуществами монстров, сражающихся друг с другом. Однако монстры внутри древней тайной земли были невероятно умны. Как только они чувствовали присутствие игроков, они быстро прекращали сражаться друг с другом и сотрудничали, чтобы сначала убить вторгшихся игроков, прежде чем возобновить свою борьбу. Они вообще не дадут игрокам никаких возможностей воспользоваться преимуществами.
…
— Почему нам так не везёт? Мы действительно наткнулись на двух региональных вождей, ведущих территориальную битву, — Песчаная Буря, который в настоящее время прятался на дереве на некотором расстоянии от группы Ши Фэна, пожаловался в отчаянии, когда увидел, что два боевых бегемота приближаются к позиции его команды.
— Хорошо, забудем пока о Нулевом Крыле. Нам нужно быстро покинуть это место. Мы будем обречены, если эти два региональных вождя обнаружат нас, — сказала высокая женщина-Рыцарь-Хранитель, стоящая рядом с Песчаной Бурей.
— Я знаю! — ответил Песчаная Буря, стиснув зубы и бросив свирепый взгляд на далёкого Ши Фэна.
…
Поскольку группа Песчаной Бури готовилась покинуть этот район, Багровая Звезда также приказала всем членам команды подготовиться к поспешному отступлению.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, нам нужно быстро покинуть этот район. У нас будут неприятности, если мы еще немного тут задержимся, — поспешно произнесла Багровая Звезда, глядя на Ши Фэна, который всё ещё спокойно наблюдал за двумя сражающимися региональными вождями.
— Разве этот путь не должен быть кратчайшим путём к древнему городу? — спросил Ши Фэн, указывая на двух бегемотов. — Если мы обойдём их кругом, разве нам не придётся потратить впустую полдня?
— Это, действительно, кратчайший путь к древнему городу, но если нас поймают эти два региональных вождя, вместо того, чтобы тратить впустую полдня, все мы в конечном итоге здесь умрём, — раздражённо отрезала Багровая Звезда, когда услышала, что Ши Фэн на самом деле всё ещё планирует использовать этот маршрут к древнему городу.
Однако она также понимала мысли Ши Фэна. Они могли оставаться в древней тайной земле всего семь дней. Если бы они потратили полдня на обход, они оказались бы под гораздо большим давлением во время рейда в испытании Героя. В конце концов, учитывая, сколько монстров было внутри испытания, им потребуется пять или шесть дней, чтобы только добраться до босса испытания.
Более того, два региональных вождя были мифическими боссами. Во внешнем мире встреча с двумя мифическими боссами была бы сродни сорванному джекпоту.
Однако в настоящее время они находились внутри древней тайной земли, сталкиваясь с монстрами, намного более сильными, чем те, что обитают во внешнем мире. Бросать вызов двум мифическим боссам одновременно было бы просто самоубийством. В противном случае Фиолетовому Мечу не пришлось бы быть таким осторожным при исследовании древней тайной земли.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, давайте уйдём. Если мы не уйдём сейчас, то попадем в поле зрения этих двух региональных вождей, — настойчиво посоветовал Дикий Боец. — Наша главная цель — завершить испытание. Нам не нужно сражаться с этими двумя региональными вождями.
— Я думаю, вы правы. Нам не нужно сражаться с этими двумя, — сказал Ши Фэн, кивая. Затем он повернулся, чтобы посмотреть на Багровую Звезду и Дикого Бойца, и добавил: — Я выманю их. Используйте эту возможность, чтобы проскользнуть мимо них.
Сказав это, Ши Фэн бросился прямо к двум бегемотам.
Увидев, как Ши Фэн бросился на двух бегемотов вдалеке, Багровая Звезда и Дикий Боец побледнели.
— Он сумасшедший! — Багровая Звезда выругалась, когда увидела, что Ши Фэн уже отошёл более чем на сто метров. Она немедленно повернулась к остальной части команды и приказала: — Все, отступайте вместе с Парящим Светом! Не останавливайтесь! Отступайте в Город Фиолетового Света! Дикий Боец, держи тыл вместе со мной!
— Понял! — Дикий Боец ответил и обнажил своё оружие, на его лице появилось торжественное выражение.
В этой ситуации члены Фиолетового Меча не могли не нервничать.
Что касается Песчаной Бури и других членов Мифологии, наблюдающих издалека, их глаза чуть не вылезли из орбит, когда они увидели действия Ши Фэна.
— Чёрное Пламя сумасшедший! Он на самом деле собирается атаковать двух региональных вождей! — Песчаная Буря выругался. Затем он поспешно скомандовал: — Быстрее! Быстро отступайте!
Как только Песчаная Буря закончил говорить, члены Мифологии, которые уже готовились к отступлению из этого района, ускорили шаг с серьёзными выражениями лиц.
— Чёрное Пламя действительно безумен. Он реально планирует утащить всех за собой! Разве люди Фиолетового Меча не предупредили его о региональных вождях? — проворчала высокая женщина-Рыцарь-Хранитель, тоже проклиная Ши Фэна, когда спрыгнула с дерева, на котором стояла.
Региональные вожди древней тайной земли были значительно сильнее мифических монстров, обитающих во внешнем мире. С точки зрения силы и скорости они были как минимум на тридцать процентов лучше. Попытка справиться только с одним из этих региональных вождей с командой третьего порядка из двухсот человек уже была невероятно сложной задачей, повлекшей за собой множество жертв. В сочетании с бесконечным потоком других монстров, которые постоянно присоединялись к битве, любая команда, которая пыталась бросить вызов региональному вождю, была обречена.
Однако то, что действительно затрудняло борьбу с региональными вождями древней тайной земли, было не их физической силой, а их огромным диапазоном восприятия. Когда эти региональные вожди сражались с игроками, они могли манипулировать всей маной в радиусе пяти тысяч метров, полагаясь на эту ману, чтобы обнаруживать все движения в пределах досягаемости.
Можно сказать, что как только игроки находились в пятисотметровом радиусе пассивного восприятия регионального вождя или сражались с ним, все игроки в радиусе пяти тысяч метров становились его целями.
Если игрокам не удастся убить регионального вождя с обострённым чутьём, они не смогут избавиться от его преследования. Это также было причиной, по которой Мифология и Фиолетовый Меч назвали мифических боссов в древних тайных землях региональными вождями.
Обычно команды, которые случайно сталкивались с региональным вождём, всё ещё были в порядке. У большинства членов команды был шанс спастись, сохранив свои жизни. Однако команды, столкнувшиеся с двумя региональными вождями одновременно, ждало только уничтожение.
Ещё до того, как Рыцарь-Хранитель закончила говорить, члены Мифологии уже поджали хвост и побежали.
Однако, после того, как все сделали всего несколько шагов, мана вокруг них внезапно зашевелилась. В то же время они ощутили, как будто на них сверху вниз смотрела пара глаз. Очевидно, что два региональных вождя уже сосредоточились на их жизненных аурах.
— Чёрт возьми! Всем разделиться и отступить! Каждый выживший на счету! — закричал Песчаная Буря. Когда он посмотрел на отдалённую фигуру Ши Фэна, он почувствовал, что сходит с ума. На мгновение он даже заподозрил, что Ши Фэн намеренно спровоцировал двух региональных вождей.
Между тем, когда Багровая Звезда и другие увидели, что два региональных вождя внезапно прекратили сражаться и быстро направились в их сторону, их лица потемнели. Если они не могли преодолеть расстояние в пять тысяч метров между собой и двумя боссами, у них вообще не было надежды избежать битвы.
Дистанция в пять тысяч метров!
Даже таким экспертам третьего порядка, как они, всё равно потребуется довольно много времени, чтобы преодолеть пять тысяч метров. Что ещё хуже, внутри древней тайной земли инструменты были неэффективны, поэтому они не могли телепортироваться или ускорить свое отступление с поля боя.
— Сумасшедший ублюдок! Из-за него нас всех убьют! — Парящий Свет, который уже отступал, выругался, когда почувствовал, что два региональных вождя зафиксировали его жизненную ауру.
Хотя игроки не потеряли бы целый уровень от смерти в древней тайной земле, количество потерянного опыта всё ещё не было тривиальным вопросом. В конце концов, на их уровне просто повышение уровня один раз занимало много времени. Следовательно, даже небольшой процент их опыта равнялся одному или двум дням тяжелой работы.
Когда Парящий Свет возглавлял отступление членов Фиолетового Меча, он внезапно кое-что заметил: члены Нулевого Крыла и Лазури всё ещё стояли на своих первоначальных позициях. Как будто они вообще не слышали приказов Багровой Звезды.
— Что они делают? Они планируют умереть с Чёрным Пламенем? — Парящий Свет был сбит с толку, когда он посмотрел на Одинокого Мороза и Янь Сяоцянь.
Если оставить в стороне остальных, было невероятно странно, что Одинокий Мороз и Янь Сяоцянь бросили вызов Багровой Звезде. В конце концов, они оба были гениями, которые тренировались под руководством Багровой Звезды во время их пребывания в Фиолетовом Мече. Они оба очень хорошо знали, насколько могущественной и способной была Багровая Звезда.
Призыв Багровой Звезды к отступлению показал, насколько опасной была их нынешняя ситуация, но Одинокий Мороз и Янь Сяоцянь фактически не подчинились её приказу и остались там, где были. Более того, они носили неописуемо спокойные выражения, их реакции заставляли казаться, что ничего не происходит.
— Вице-командир, давайте быстро отступим. Это дело Нулевого Крыла и Лазури. Инструктор Багровая Звезда и инструктор Дикий Боец не смогут долго сдерживать этих двух региональных вождей, — поспешно призвал отступающий Ассасин третьего порядка, когда заметил паузу Парящего Света.
— Я думаю, ты прав, — сказал Парящий Свет, кивая, прежде чем возобновить своё отступление. В то же время он не мог не смотреть на Одинокого Мороза и Янь Сяоцянь с жалостью.
Изначально, с талантами Одинокого Мороза и Янь Сяоцянь, они должны были ярко сиять в Божественном Домене. Однако теперь их будущее было разрушено, потому что они принадлежали к гильдии, такой как торговая палата Лазурь, и следовали за ненадежным лидером команды, таким как Ши Фэн.
Однако Парящий Свет только сделал несколько шагов вперёд, когда оглушительный рёв медведя раздался позади него и эхом разнёсся по всему лесу, заставив его задрожать. Сразу после этого мимо области рядом с группой Парящего Света, пролетел луч маны, оставив после себя огромную траншею на земле, через которую он прошёл. Издалека земля выглядела как пудинг, который соскребли ложкой.
— Битва началась? — цвет лица Парящего Света ещё больше потемнела, когда он увидел массивную траншею на небольшом расстоянии.
Это была сила мифических монстров древней тайной земли. Любая их случайная атака может изменить местность вокруг них. Не говоря уже о том, что один человек, даже команда экспертов третьего порядка из ста человек, была бы пушечным мясом перед этими региональными вождями.
Если бы кто-то действительно хотел сразиться с региональным вождём, ему понадобилась бы команда из двухсот человек, состоящая как минимум из пиковых экспертов третьего порядка. Кроме того, команде понадобятся два или три представителя области домена, которые будут сообща танковать регионального вождя. В противном случае они не смогли бы адекватно остановить атаки босса. На самом деле, даже одна ошибка может привести к смерти всей команды.
После того, как группа Парящего Света пробежала ещё около пятидесяти метров, внезапно мимо них на некотором расстоянии пронеслась молния, сопровождаемая оглушительным раскатом грома. Когда гром стих, небо над ними резко потемнело.
В следующее мгновение двухсотметровая шестиглазая горилла пролетела над головой и тяжело врезалась в землю в нескольких сотнях метров перед ними, земля разлетелась вдребезги от удара. Что касается гигантской гориллы, то она немного оступилась, и чуть не потеряла равновесие. Придя в себя, горилла уставилась вдаль, прежде чем издать оглушительный рев. Затем она бросилась вперёд, полностью игнорируя Парящего Свет и других членов Фиолетового Меча, которые стояли всего в нескольких шагах от него.
— Это… Что происходит? — Парящий Свет был сбит с толку этой ситуацией.
Другие пиковые эксперты Фиолетового Меча точно так же не могли удержаться, чтобы не потереть глаза, думая, что у них галлюцинации. Однако, сколько бы они ни терли, несколько массивных кратеров, оставленных лапами шестиглазой гориллы, не исчезали.
Однако прежде чем Парящий Свет и остальные смогли отреагировать на это неожиданное развитие событий, до их ушей донёсся ещё один оглушительный грохот и треск ломающихся деревьев. Однако эти звуки доносились довольно издалека. Между источником этих звуков и шестиглазой гориллой, которая только что пронеслась мимо них, всё ещё должно быть какое-то расстояние.
Парящий Свет и другие рефлекторно обернулись, ища источник этих звуков.
Они заметили человека в плаще с двумя длинными мечами, стоящего на вершине дерева. Тем временем на некотором расстоянии от этого воина стоял гигантский медведь, который только что успокоился, с ненавистью глядя на него. Шестиглазая горилла также приближалась к этому человеку, по-видимому, ища возможность ударить его.
Однако Парящий Свет и другие также могли видеть долю страха в глазах однорогого медведя и шестиглазой гориллы. Было ясно, что два региональных вождя боялись крошечного человечка на дереве.
Парящий Свет и другие члены Фиолетового Света в шоке уставились на человека, стоящего на вершине гигантского дерева высотой более ста метров.
— Насколько высока его сила?
Это были два региональных вождя сто двадцатого с лишним уровней!
Любой из этих региональных вождей может уничтожить команду из 200 человек третьего порядка пиковых экспертов. Столкнувшись с обоими региональными вождями, даже команда такого калибра наверняка была бы уничтожена.
Однако в этот момент Ши Фэн в одиночку подавил и даже отразил двух региональных вождей. Это было просто невероятно.
— Так вот почему они не отступили раньше?
Когда Парящий Свет посмотрел на двух региональных вождей, настороженно наблюдающих за Ши Фэном, и вспомнил тот факт, что Одинокий Мороз и Янь Сяоцянь не двинулись с места даже после того, как Багровая Звезда отдала команду отступать, его немедленно осенило. С таким чудовищным лидером действительно не было необходимости отступать.
В этот момент Парящий Свет и другие отступающие члены Фиолетового Меча были не единственными, кто был шокирован этой ситуацией. У Багровой Звезды и Дикого Бойца, которые планировали прикрывать тыл, а также у отчаянно отступающих членов Мифологии глаза чуть не вылезли из орбит, когда перед ними разыгралась эта невероятная сцена.
— Что он делал в течение этого периода?! Как он поднял свой атрибут силы до такой степени?! — сердце Песчаной Бури заколотилось от шока, когда он уставился на Ши Фэна.
Во время битвы в Крепости Звёздного Света сила, продемонстрированная Ши Фэном, была близка к достижению стандарта четвёртого порядка. Более того, он полагался на своё полностью разблокированное тело маны, чтобы сделать это.
Однако, сколько времени прошло с той битвы?
По мнению Песчаной Бури, даже если Ши Фэну невероятно повезёт и он получит один или два предмета эпического снаряжения или несколько особых встреч, ему повезёт сравняться по силе с мифическими монстрами четвёртого порядка того же уровня.
Однако в этот момент сила Ши Фэна фактически выросла до уровня, когда он мог сокрушить даже региональных вождей древней тайной земли.
Но прежде чем кто-либо успел выйти из оцепенения, два региональных вождя снова начали действовать.
Однорогий медведь издал сердитый рёв, прежде чем ударить передними лапами в землю и разбить её вдребезги. Затем под ногами Ши Фэна образовался двойной магический массив, покрывающий радиус в три сотни метров. Сразу же после этого появились толстые каменные стены, граничащие с магическим массивом и полностью окутывающие Ши Фэна.
Заклинание четвёртого порядка Объятия земли!
Пока однорогий медведь действовал, шестиглазая горилла прыгнула в небо над Ши Фэном. Затем горилла вызвала алый магический массив радиусом в четыреста метров над Мечником.
Заклинание четвёртого порядка, Нисхождение Огненного Дракона!
В следующий момент из магического массива появился Огненный Дракон, больше шестиглазой гориллы и полностью состоящий из пламени. Он расправил крылья, спускаясь к Ши Фэну.
— Эти два региональных вождя действительно знают, как координировать свои заклинания?!
— Дерьмо! Это читерство! Разве мифические боссы не должны использовать заклинания по очереди?!
Все были ошеломлены, когда увидели скоординированное нападение двух региональных вождей.
Координация навыков и заклинаний была чрезвычайно распространенной вещью для игроков. Однако это был первый раз, когда они видели, как это делают монстры, особенно боссы четвёртого порядка.
Они не могли удержаться от отчаяния при виде этого зрелища.
Для игроков третьего порядка, таких как они, всего одно заклинание четвёртого порядка было уже достаточно сложным, чтобы справиться с ним. Если с ним правильно не справиться, результатом, скорее всего, будет мгновенное уничтожение команды. Если бы им пришлось противостоять двум скоординированным заклинаниям четвёртого порядка, даже MT третьего порядка с активированными навыками спасения жизни были бы убиты мгновенно, если бы у них не было навыков или заклинаний неуязвимости.
— На этот раз всё действительно кончено... — Багровая Звезда покачала головой и вздохнула, когда увидела два скоординированных заклинания четвёртого порядка.
Если бы это была она, она могла бы защититься от одного заклинания четвёртого порядка, используя проклятие третьего порядка. Однако даже она была бы бессильна против двух заклинаний AoE четвёртого порядка.
Это не означало, что в её арсенале заклинаний было только одно проклятие третьего порядка; на самом деле, у неё их было несколько. Однако в настоящее время для неё — и, скорее всего, для всех игроков магического класса в Божественном Домене — было просто невозможно дважды наложить два проклятия третьего порядка.
— Хахаха! Ну и что, что у тебя удивительная сила?! Давайте посмотрим, как ты справишься с этим!
Песчаная Буря разразился смехом, когда увидел скоординированное нападение двух региональных вождей на Ши Фэна. Сила Мечника действительно превзошла его ожидания. На самом деле, он чувствовал себя бессильным, когда стал свидетелем устрашающего выступления Ши Фэна, и на этот раз они определённо не могли отомстить ему. Однако возможность видеть, как два региональных вождя убивают Ши Фэна, тоже не была плохим результатом. В конце концов, он знал, что из-за проклятия Бога-Демона Мечник будет страдать от тройной смертной казни каждый раз, когда будет умирать.
Хотя в настоящее время они находились внутри древней тайной земли, где смертная казнь была не такой строгой, как во внешнем мире, тройная смертная казнь всё равно нанесла бы Ши Фэну тяжёлый удар.
Однако, пока все смотрели на гигантского Огненного Дракона, спускающегося к Ши Фэну, Мечник на удивление сохранял самообладание. Более того, помимо Ши Фэна, наблюдающие члены Нулевого Крыла и Лазури также оставались неописуемо спокойными в этой ситуации.
— Наконец-то появился шанс! — пробормотал Одинокий Мороз, пристально наблюдая за Ши Фэном, его глаза блестели от радости и возбуждения.
В этот момент, кроме Одинокого Мороза, у всех остальных членов торговой палаты Лазурь тоже были взволнованные выражения лиц.
— Что с ними не так? — Парящий Свет был озадачен, когда посмотрел на Одинокого Мороза и остальных.
Ши Фэн собирался умереть, но Одинокий Мороз и другие действительно были взволнованы этим?
— Давай!
В то время как Парящий Свет был в замешательстве, Ши Фэн сделал свой ход.
В следующее мгновение Ши Фэн вложил Убивающий Луч в ножны и взял Клинок Бездны обеими руками. Затем он спрыгнул с верхушки дерева, устремившись прямо к спускающемуся Огненному Дракону.
— Он собирается противостоять лобовой атаке? — Парящий Свет не одобрял решение Ши Фэна, когда увидел, что Мечник направляется к Огненному Дракону.
Заклинание четвёртого порядка может обладать гораздо большей силой, чем мифический монстр с его физическим телом. Особенно в окружении древней тайной земли. Из-за обилия здесь маны, навыки и заклинания будут обладать гораздо большей силой, чем обычно во внешнем мире. Заклинание четвёртого порядка, наложенное мифическим монстром, может мгновенно убить МТ третьего порядка, у которого активирован навык спасения жизни.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэн был готов столкнуться с Огненным Драконом, он внезапно поднял Клинок Бездны над головой и замахнулся им на Огненного Дракона.
Внезапно в небе появился призрак гигантского двуручного меча, создав чёрную стену и ударяя по спускающемуся Огненному Дракону.
Первый Меч, Светлая Тень!
В следующий момент чёрная, как смоль, стена не только разделила Огненного Дракона пополам, но и продолжила распространяться к шестиглазой горилле, находящейся более чем в ста метрах от Огненного Дракона.
Увидев приближение чёрной стены, шестиглазая горилла запаниковала и инстинктивно попыталась сбежать из района.
Однако непроглядно-чёрная стена простиралась слишком быстро. Несмотря на то, что шестиглазая горилла летела так быстро, как только могла, ей всё равно не удалось перехитрить чёрную стену, и в итоге одна из её рук была отрезана.
Шестиглазая горилла издала мучительный вопль от тяжёлого ранения, который эхом разнёсся по всему лесу.
Вскоре после этого рука размером с гору упала в лес внизу; от силы удара вокруг руки образовался массивный кратер. Что же касается шестиглазой гориллы, то она рухнула на землю и некоторое расстояние беспомощно кувыркалась. Из-за потери руки боевая мощь гориллы также значительно снизилась.
— Как это возможно?!
— Мы говорим о мифическом монстре! Как мог такой игрок третьего порядка, как он, прорваться через его защитный барьер?!
Багровая Звезда и Дикий Боец не могли поверить своим глазам, наблюдая за кувыркающейся шестиглазой гориллой.
Ши Фэн не только разрушил заклинание четвёртого порядка одним движением, но даже использовал то же самое движение, чтобы серьёзно ранить шестиглазую гориллу.
На бумаге горилла потеряла всего около пятисот тысяч НР в результате атаки — что было ничем по сравнению с её двумя миллиардами НР, — но на самом деле его атака нанесла гораздо больший урон.
В Божественном Домене было два основных типа атак. Первый тип уменьшал здоровье цели, в то время как другой ослаблял защиту цели. В первом случае, если здоровье цели упадёт до нуля, то цель умрет. В последнем случае, если защита цели будет разрушена, её физическому телу будет нанесён урон, что, в свою очередь, уменьшит боевую мощь цели, а также сложность убийства указанной цели.
Только игрокам было невероятно сложно выполнять атаки, способные разрушить защиту монстра, особенно монстров высокого ранга, поскольку чем сильнее монстр, тем выше будет его защитный порог. Обычно игроки не могли разрушить защиту монстра того же уровня, а тем более более высокого уровня. Лучшее, что могли сделать игроки против монстров более высокого уровня, это нанести незначительные повреждения и постоянно накапливать эти незначительные повреждения, чтобы уменьшить боевую мощь монстра.
Против шестиглазой гориллы только атака, несущая силу на уровне пикового стандарта четвертого порядка, имела шанс преодолеть его защитный порог. Однако, несмотря на то, что Ши Фэн был игроком третьего порядка, он фактически справился с этим подвигом, не прибегая к внешним инструментам.
Это было немыслимо!
Между тем, когда Песчаная Буря и другие члены Мифологии увидели эту сцену, они тоже разинули рты от шока.
— Его всё ещё можно считать игроком?
Не было слов, чтобы описать состояние, которое испытал Песчаный Шторм, глядя на Ши Фэна.
В глазах обычных игроков способность преодолевать защитный порог монстра означала только то, что они могли уменьшить боевую мощь целевого монстра. Однако для пиковых и высших экспертов, которые часто сражались с монстрами высокого уровня, обладание такой способностью имело совершенно другое значение!
Для пиковых и высших экспертов наличие такой способности означало, что они могли убивать монстров в одиночку!
Монстры в Божественном Домене рождались с высокими здоровьем и защитой, особенно здоровьем. Даже если игроки могли нанести более миллиона урона своими атаками, это количество урона было ничем для высокоранговых монстров, таких как мифические; такой урон не преодолел бы боевое восстановление монстра. Чтобы убивать монстров высокого уровня и ранга была необходима армия игроков.
Следовательно, в Божественном Домене было общеизвестно, что даже если грубая сила игрока превосходит силу монстров высокого уровня, одиночное убийство этих монстров всё равно будет невозможно, особенно великих лордов или монстров более высокого ранга. Это справедливо даже для нынешних игроков третьего порядка.
Однако был один метод, который игроки могли использовать, чтобы победить таких высокоуровневых монстров: выполнение атак, превышающих защитный порог целевого монстра!
Атаки, которые превышают защитный порог монстра, могут нанести серьезные повреждения физическому телу монстра. Более того, после ранения монстра до определенного момента, помимо уменьшения боевой мощи монстра, игроки также могут привести монстров в ослабленное состояние, что резко снизит их защиту и максимальное здоровье. Если игрокам удавалось загнать монстра в угол до такой степени, что он переходил в сильно ослабленное состояние, они могли даже наложить дебафф потери здоровья на целевого монстра и полностью свести на нет его боевое восстановление.
Если бы монстр потерял свое боевое восстановление, которое также было его самой сильной способностью, убить его в одиночку больше не было бы невозможно. При достаточной выносливости и концентрации игроки могли медленно, но верно кайтить монстра.
Теперь, когда Ши Фэн был способен преодолеть защитный порог шестиглазой гориллы, это означало, что Ши Фэн мог убить её в одиночку.
Между тем, игрок, способный в одиночку убить мифического монстра четвёртого порядка, был просто неслыханным явлением в Божественном Домене.
Однако на данный момент, не говоря уже о наблюдающих игроках, даже сам Ши Фэн счёл эту ситуацию удивительной.
"Почему разрушительная сила Светлой Тени так сильно возросла?" — Ши Фэн был сбит с толку, глядя на отрубленную руку шестиглазой гориллы. — "Судя по урону, грубая сила моей атаки всё ещё должна быть далека от пикового стандарта четвертого порядка. Светлая Тень должна быть лишь немного сильнее заклинания четвёртого порядка, но фактические разрушения, которые она вызвала, ничем не отличаются от пиковой атаки четвёртого порядка. Может ли это быть связано с окружающей средой древней тайной земли?"
Тем временем, пока Ши Фэн анализировал ситуацию, к нему бросился однорогий медведь. Гигантская фигура медведя создавала впечатление, что на него надвигается небольшая гора. На самом деле, был даже смутный образ горы, перекрывающий фигуру однорогого медведя.
Навык четвёртого порядка, Рушащаяся гора!
АоЕ атаки однорогого медведя охватывало радиус в пятьдесят метров. В ответ Ши Фэн снова поднял Клинок Бездны над головой.
Светлая Тень!
Однако на этот раз, используя Светлую Тень, Ши Фэн сосредоточил основное внимание на восприятии маны вокруг себя. Он хотел увидеть, что именно позволило его технике маны проявить такую огромную силу.
Когда Ши Фэн начал замахиваться Клинком Бездны, на поле боя образовалась ещё одна чёрная стена, разрушившая призрачную гору, а затем приземлившаяся на левое плечо однорогого медведя.
— Рррроооар!
Когда чёрная как смоль стена врезалась в плечо однорогого медведя, медведь издал мучительный вой. Его здоровье также мгновенно упало более чем на шестьсот двадцать тысяч НР.
Хотя атака Ши Фэна на этот раз не отсекла левую руку однорогого медведя, она помешала медведю свободно двигать поврежденной рукой. Теперь медведь мог полагаться только на свои две ноги и одну руку, чтобы стабилизировать себя. Получив это тяжёлое ранение, однорогий медведь непрерывно сердито рычал на Ши Фэна. Однако в глазах медведя также ясно читался страх.
Увидев эту сцену, Парящий Свет и те из Фиолетового Меча, которые отступали, снова были ошеломлены.
— Как это возможно?! Это движение только что не было навыком?! — Парящий Свет почувствовал, как его мировоззрение обновилось, когда он увидел однорогого медведя, которого устрашил Ши Фэн.
По мнению Парящего Света, атака, которую Ши Фэн использовал, чтобы тяжело ранить шестиглазую гориллу, должна быть особым навыком. В противном случае атака не могла быть такой мощной. Однако всего через две или три секунды после того, как Ши Фэн нанёс ответный удар шестиглазой горилле, Мечник использовал тот же прием против однорогого медведя. Было невозможно, чтобы такой мощный навык мог иметь такое короткое время восстановления.
Единственным объяснением этой ситуации было то, что Ши Фэн использовал не навык или заклинание, а специальную технику.
Просто полагаясь на специальную технику, Ши Фэн на самом деле был способен тяжело ранить мифических монстров. Более того, эти мифические монстры были региональными вождями древней тайной земли. Парящему Свету никто не поверит, если он расскажет эту историю другим.
После того, как он отбил однорогого медведя, сам Ши Фэн тоже был ошеломлён.
"Итак, это и есть причина, по которой древняя тайная земля может помочь игрокам достичь четвёртого порядка?" — подумал Ши Фэн, глядя на закрывающийся пространственный разлом перед ним.
В Божественном Домене самым большим различием, разделяющим игроков третьего и четвёртого порядков, была не разница в телосложении, а степень контроля, который они имели над маной, и её применение. Если быть точным, это была степень контроля и применения окружающей маны.
Управление и использование окружающей маны может быть тем, что игроки начали делать с самого начала игры, но стандарт, на котором это делали игроки нулевого порядка, был только на самом базовом уровне. Их эффективность в использовании маны была чрезвычайно низкой. Следовательно, игроки должны были полагаться на ману своих полностью разблокированных тел маны, чтобы направлять и использовать окружающую ману для своих собственных нужд.
Проще говоря, игроки должны были полагаться на свои собственные тела маны, чтобы интегрировать и преобразовывать окружающую ману в свою собственную. Поступая таким образом, можно было бы максимизировать силу, которую они могли бы проявить со своей маной.
Однако интеграция окружающей маны была непростой задачей. Без рекомендаций или Наследия во внешнем мире, которые могли бы научить игроков, как этого добиться, игроки могли полагаться только на себя, чтобы научиться этому.
Но, внимательно наблюдая за второй Световой Тенью, которую он выполнил, Ши Фэн заметил что-то странное в мане вокруг себя.
Окружающая мана древней тайной земли фактически взяла на себя инициативу по интеграции с его маной. Это развитие резко увеличило количество окружающей маны, которой он мог манипулировать, и, в свою очередь, значительно увеличило мощь Светлой Тени.
Однако, поскольку он не выполнял эту интеграцию маны активно, его эффективность использования маны все еще была очень низкой. Дополнительная окружающая мана, которой ему удалось манипулировать, увеличила только разрушительную силу Светлой Тени, а не силу техники маны. Это было сродни использованию оружия. Хотя он, возможно, увеличил разрушительную силу оружия, само оружие осталось неизменным.
Несмотря на это, это была невероятно ценная ситуация. В конце концов, во внешнем мире почти не было доступной информации, которая могла бы помочь игрокам достичь интеграции маны. Теперь, когда мана здесь активно интегрировалась с его маной, он мог получить некоторые подсказки о том, как это сделать, и повысить эффективность своего обучения.
После чего Ши Фэн перестал зацикливаться на этом вопросе. Вместо этого он применил Светлую Тень ещё два раза, чтобы отрубить по одной ноге у однорогого медведя и шестиглазой гориллы.
— Мобильность этих двух региональных вождей уже значительно снижена! Вперёд! — сказал Ши Фэн, поворачиваясь к Багровой Звезде и Дикому Бойцу, которые всё ещё были в оцепенении.
Сказав это, Ши Фэн быстро побежал к древнему городу, не обращая внимания на двух региональных вождей.
— Он прошёл просто так?
Багровая Звезда и Дикий Боец были в недоумении, вытаращив глаза на двух региональных вождей, которые настороженно наблюдали, как Ши Фэн уходит, не делая ни единого движения.
В настоящее время они находились внутри чрезвычайно опасной древней тайной земли, и их противниками были два региональных вождя, и всё же…
Но Багровая Звезда и Дикий Боец не стали долго задерживаться на этой теме. Они быстро проинструктировали всех остальных членов команды игнорировать двух региональных вождей и следовать за Ши Фэном. Теперь, когда оба региональных вождя потеряли по ноге, их мобильность была значительно затруднена по сравнению с прошлым. Для них было бы почти невозможно догнать игроков третьего порядка, бегущих на полной скорости. Команда могла легко выйти из зоны восприятия двух региональных вождей, прежде чем они полностью восстановятся.
…
— Командир группы, мы всё ещё преследуем их? — спросил Рейнджер третьего порядка из Мифологии Песчаную Бурю, когда увидел, что команда Ши Фэна уходит.
— Конечно! — ответил Песчаная Буря, глядя на Рейнджера третьего порядка. Стиснув зубы, он сказал: — Я признаю, что боевая мощь Чёрного Пламени находится на нечеловеческом уровне, но он всего лишь один человек. Даже если мы не сможем убить Чёрное Пламя, я отказываюсь верить, что мы не справимся с другими игроками его команды! Если мы избавимся от всех остальных, планы Чёрного Пламени будут разрушены!
Сказав это, Песчаная Буря начал преследовать команду Ши Фэна вместе с другими тридцатью с лишним членами Мифологии.
Хотя древняя тайная земля могла быть известна как тайная земля, она была в несколько раз больше, чем крупномасштабная карта во внешнем мире, по сути, миниатюрный мир.
Несмотря на то, что Ши Фэн и другие были игроками третьего порядка, поскольку им было запрещено использовать маунтов, они в конечном итоге бежали больше половины дня, чтобы добраться до величественного города посреди каньона.
В рассматриваемом городе было несколько слоев магических барьеров в качестве защиты. Сквозь полупрозрачные барьеры можно было увидеть множество магических башен и зданий высотой в несколько сотен метров. Были даже парящие здания, которые нельзя было найти ни в одном из королевств и империй на главном континенте. Этот город был гораздо более развит, чем даже столицы королевств и империй.
Ши Фэн был потрясён, когда впервые увидел этот величественный древний город. Даже находясь в нескольких тысячах метров от города, он уже чувствовал пугающее давление, постоянно давящее на его тело, делающее его тело неописуемо тяжёлым. Если бы такому давлению подвергались игроки второго порядка, они вообще не смогли бы приблизиться к городу.
— Будьте осторожны со статуями, воздвигнутыми за городскими стенами. Хотя есть магические массивы, подавляющие силу этих статуй, если вы будете смотреть на них слишком долго, вы впадёте в психически ослабленное состояние, — предупредила Багровая Звезда наполненную любопытством толпу позади себя. — Если это произойдёт, вам понадобится четыре или пять дней, чтобы восстановиться. Не говоря уже о том, чтобы бросить вызов испытанию, у вас может даже не хватить времени, чтобы выбраться из тайной земли.
Эти статуи приведут игроков в психически ослабленное состояние?
Услышав слова Багровой Звезды, Ши Фэн не мог не взглянуть поближе на каменные статуи, окружённые магическими массивами. Как только он это сделал, он почувствовал пугающее духовное давление, вторгшееся в его разум. В то же время перед его мысленным взором на мгновение возникла фигура древнего существа.
Сердце Ши Фэна затрепетало от этого ментального давления. К счастью, его разум смог противостоять этому, хотя и с трудом.
"Божественная воля четвёртого порядка?" — Ши Фэн был несколько удивлен ментальным давлением, которое излучали статуи. –"Неудивительно, что Фиолетовый Меч смог тогда произвести так много экспертов четвёртого порядка".
К этому моменту древние Боги уже давно покинули главный континент Божественного Домена. Теперь было невероятно трудно встретить даже полубогов. Однако, прежде чем исчезнуть, многие древние Боги оставили после себя Наследие в опасных местах. Между тем, эти устаревшие локации, как правило, обладали Божественной волей.
На первый взгляд, Божественная воля в этих местах Наследия действовала, чтобы оказывать мощное психологическое давление на нарушителей и препятствовать случайному приближению или наблюдению за местами Наследия.
Однако у Божественной воли также была очень полезная функция для игроков: повышение концентрации!
В Божественном Домене выносливость и концентрация игроков считались скрытыми атрибутами, и их было невероятно сложно повысить. Особенно это касалось атрибута концентрации. Помимо повышения порядка, не было чётких методов, которые игроки могли бы использовать для повышения своей концентрации.
Первоначально концентрация была атрибутом, на который мало кто обращал внимание, поскольку у игроков обычно выносливость заканчивалась на порядок раньше, чем концентрация. Однако, по мере того, как всё больше и больше игроков начинали изучать боевые техники, все, наконец, поняли важность концентрации.
С большей концентрацией игроки не только могли позволить себе выполнять гораздо больше боевых приёмов, но и могли снизить выносливость и концентрацию, потребляемые боевыми техниками. Самое главное, что мощные боевые техники требовали достаточно высокой концентрации.
К сожалению, было не так много известных методов, которые игроки могли бы использовать для надёжного повышения своей концентрации. Как правило, игроки могли рассчитывать только на повышение своих порядков или улучшение своей мозговой активности, чтобы сделать это.
Однако, по мере того, как все больше и больше экспертов вступали в контакт с древними локациями и Божественной волей, они обнаружили удивительную вещь — Божественная воля действительно может быть использована для повышения максимального предела концентрации игроков. Хотя улучшения были небольшими, со временем игроки получат впечатляющий прирост концентрации.
Однако Божественную волю было не так-то легко найти. Более того, Божественная воля не может улучшить концентрацию игрока навсегда. Улучшения, которые игроки могут получить от Божественной воли, будут отличаться в зависимости от её силы. Если игроки уже обладают очень сильной концентрацией, некоторые Божественные воли могут даже не действовать на них.
Между тем, статуи, воздвигнутые в древнем городе, содержали Божественную волю, способную повысить концентрацию игроков до уровня стандарта четвёртого порядка; следовательно, Ши Фэн назвал это Божественной волей четвёртого порядка.
Если бы игрок третьего порядка мог повысить свою концентрацию до уровня четвёртого порядка, это оказало бы огромную помощь при выполнении квестов на продвижение до четвертого порядка. С большей концентрацией игроки могли лучше контролировать свое тело, силу и ману. Они смогут проявить гораздо больший потенциал, чем раньше.
Однако из-за магических массивов, окутывающих эти статуи, Божественная воля, излучаемая статуями, была сильно подавлена. В то время как эта ослабленная Божественная воля может быть эффективна для обычных игроков третьего порядка, она почти не поможет экспертам третьего порядка. Пиковые эксперты третьего порядка, которые пытались умерить себя, используя эту Божественную волю, только безрезультатно истощили бы свою концентрацию.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, перед нами вход на территорию испытаний, — сказала Багровая Звезда, указывая на гигантские ворота неподалёку. — Поскольку мы участвуем в испытании Героя, у нас есть только одна возможность. Если мы соберём команду внутри, то больше не сможем попасть на испытательную площадку. Однако, пока у нас есть хотя бы один живой человек, даже если все остальные в команде умрут, мы всё равно можем попасть на испытательную площадку после автоматического воскрешения снаружи. Только период воскрешения в древней тайной земле очень долгий — один полный день, — поэтому всем нужно быть осторожными, находясь внутри.
Было бы хорошо, если бы они пытались пройти обычное испытание, но у них была только одна возможность попытаться одолеть испытание Героя. Если бы игроки в их команде продолжали умирать, они определенно не смогли бы пройти испытание Героя до того, как закончатся эффекты их алхимических массивов. Следовательно, при прохождении испытания Героя контроль количества жертв имел решающее значение.
Это также было причиной, по которой она хотела избегать региональных вождей. Если бы тогда их команда была уничтожена двумя региональными вождями, им пришлось бы ждать целый день, прежде чем они смогли бы отправиться на испытательный полигон.
— Я понимаю, — сказал Ши Фэн, кивая.
Поскольку Ши Фэн уже понял её намерения, Багровая Звезда больше ничего не говорила. В конце концов, экспертам такого уровня, как Ши Фэн, обычно требовались лишь небольшие напоминания, чтобы знать, что они должны делать.
После чего Багровая Звезда, Дикий Боец и несколько других членов Фиолетового Меча подошли к десятиметровым телепортационным воротам. Затем каждый из них достал из сумок чернильно-чёрный кристалл и начал читать заклинание.
Как только около дюжины этих игроков начали что-то зачитывать, божественные руны, выгравированные на воротах телепортации, загорелись и стали привлекать окружающую ману к телепортационным воротам.
Пока Багровая Звезда и другие активировали испытание Героя, Песчаная Буря и другие участники Мифологии спокойно наблюдали за ситуацией из-за груды обломков камней в пятистах метрах от них.
— Испытание Героя! — удивлённо воскликнула женщина-Рыцарь-Хранитель, стоявшая рядом с Песчаной Бурей, когда опознала божественные руны, загоревшиеся на воротах телепортации. — Фиолетовый Меч действительно планирует бросить вызов испытанию Героя прямо сейчас?! Они что, сумасшедшие?!
Она сама пережила испытания древнего города. Хотя она не знала, на что похоже испытание Героя, она знала, что даже элитное испытание не было чем-то, что нынешние игроки могли надеяться преодолеть. Если бы у их предыдущей рейдовой команды не было большого количества продвинутых боевых средств, они бы не добрались до ног босса испытания.
Что касается более сложного испытания Героя, это было то, о чем нынешняя Мифология не смела даже мечтать.
— Испытание Героя? — когда Песчаная Буря увидел, что группа Багровой Звезды активирует испытание Героя, на его лице расцвела широкая улыбка. — Хорошо! Замечательно! Хотя я не знаю, что дало людям Фиолетового Меча и Нулевого Крыла смелость бросить вызов испытанию Героя, это наш шанс! Поскольку Багровая Звезда и Дикий Боец лично активируют испытание Героя, они не могут остановиться на полпути, упустив свой единственный шанс! Для нас это идеальное время, чтобы принять меры!
— Но справиться с Чёрным Пламенем будет нелегко, — обеспокоенно возразила женщина-Рыцарь-Хранитель, глядя на Ши Фэна, который стоял рядом с воротами телепортации. — Когда он рядом, нам будет трудно получить какое-либо преимущество.
— Расслабься. На этот раз заместитель командующего приготовил козырную карту для нашей операции, — сказал Песчаная Буря, ухмыляясь. Затем он достал несколько сверкающих Драгоценных камней из своей сумки. — Это Драгоценные камни поглощения магии третьего порядка, которые вице-командующий получил из Храма Бога-Демона. Если мы экипируем их в оружие ранга тёмного золота сотого уровня или выше, мы можем пожертвовать оружием и Драгоценным камнем, чтобы на короткий период получить силу четвёртого порядка. На этот предмет не распространяются какие-либо ограничения в древней тайной земле. Вице-командующий дал мне пять таких в качестве меры предосторожности. Пока мы, пятеро лидеров команд, используем по Драгоценному камню, на нашей стороне будет пять бойцов четвертого порядка. Учитывая здоровье и защиту, которые мы получим от продвинутого боевого массива, мы должны быть в состоянии подавить Чёрное Пламя всего тремя людьми. Оставшиеся два лидера команды поведут остальных убивать членов Фиолетового Меча и Нулевого Крыла! Все их усилия пойдут насмарку!
— Если у тебя были такие сокровища, почему ты не достал их раньше? — проворчала женщина-Рыцарь-Хранитель, закатив глаза от действий и слов Песчаной Бури.
Ранее их вице-командир дал им задание сорвать план Фиолетового Меча, а также убить Ши Фэна, если это возможно. С Драгоценными камнями поглощения магии, хотя они, возможно, и не способны убить Ши Фэна, испортить план Фиолетового Меча было бы детской забавой.
В конце концов, игрокам, погибшим в древней тайной земле, нужно было ждать целый день, чтобы воскреснуть. Если бы они могли убить значительное количество членов Фиолетового Меча и Нулевого Крыла, две гильдии потратили бы впустую один день рабочего времени алхимического массива, что, в свою очередь, резко снизило бы шансы двух гильдий пройти испытание Героя. И если бы они могли прервать активацию телепортационных врат, они полностью разрушили бы план Фиолетового Меча по рейду на испытание Героя.
— Хорошо, по одному для каждого из вас, — сказал Песчаная Буря, раздавая Драгоценные камни поглощения магии четырем другим лидерам команды. Затем он посмотрел на Ши Фэна и проговорил: — Пришло время показать Чёрному Пламени, как глупо оскорблять Мифологию!
Глава 2631. Янь Сяоцянь предпринимает действия?
Когда Багровая Звезда и другие произносили своё заклинание, пространственный туннель ворот телепортации постепенно открылся.
В тот момент, когда появился пространственный туннель, все присутствующие ощутили исходящую от него древнюю ауру, как будто только что проснулся Дракон из бездны. На их тела обрушилось беспрецедентное давление.
"Значит, это и есть испытание Героя?" – Ши Фэн был внутренне поражён, когда почувствовал давление на свое тело. Сила этой ауры практически соперничает с силой полубога. Даже экспертам третьего порядка, скорее всего, будет трудно продемонстрировать боевую мощь на уровне стандарта второго порядка, находясь внутри.
Хотя давление, которому аура подвергала игроков, не было смертельным, это повлияло бы на их боевую мощь.
В этот момент аура, вытекающая из пространственного прохода, была настолько мощной, что даже Ши Фэн чувствовал себя очень неуютно. Если бы другие игроки третьего порядка сражались, находясь под воздействием этой ауры, их боевая мощь определенно пострадала бы.
– До полной активации врат телепортации осталось ещё сорок секунд. Когда это произойдёт, возникнет ударная волна маны. Парящий Свет, начинай строить барьер! – Багровая Звезда сказала через командный чат, когда увидела, что пространственный проход стабилизируется.
– Понял!
Услышав команду Багровой Звезды, Парящий Свет немедленно приказал магическим классам Фиолетового Меча третьего порядка построить защитный барьер третьего порядка.
В то время как ударная волна маны не нанесет прямого урона, игроки, получившие удар от нее, будут иметь значительно ослабленный контроль и восприятие маны на определенный период. В течение этого времени игроки могут даже потерять способность использовать навыки и заклинания.
При первой попытке Фиолетового Меча в обычном испытании, отправленная рейдовая команда не смогла принять во внимание эту ударную волну маны. В результате рейдовая команда целый день страдала от нехватки маны.
Однако, когда члены Фиолетового Меча возводили защитный барьер, издалека донёсся низкий крик.
– Шанс! Все, в атаку! Прервите активацию врат телепортации! – скомандовал Песчаная Буря, когда увидел, как Парящий Свет и игроки магического класса Фиолетового Меча формируют магический барьер.
Сразу же несколько фигур устремились к группе Багровой Звезды со скоростью полета.
– Легион Серебряного Света? – Багровая Звезда сразу узнала группу Песчаной Бури, когда увидела их, её лицо слегка потемнело. – Песчаная Буря! Мифология пытается нарушить соглашение?!
Если бы их команда столкнулась бы с группой Песчаной Бури при обычных обстоятельствах, она бы вообще не обратила внимания на членов Мифологии. Однако пиковые эксперты Фиолетового Меча в настоящее время были заняты активацией врат телепортации и защитой от возникающей ударной волны маны. У них едва хватало людей, чтобы дать отпор группе Песчаной Бури.
Между тем, команда Песчаной Бури состояла из экспертов области пустоты или лучше. Если бы эти люди напали сейчас, последствия были бы невообразимыми. Более того, Песчаная Буря и другие активировали свои продвинутые боевые порядки, что повысило их основные характеристики намного выше, чем у обычных игроков третьего порядка.
– Соглашение? – Песчаная Буря рассмеялся над словами Багровой Звезды. – Я не помню, чтобы Мифология заключала какие-либо соглашения с Фиолетовым Мечом относительно того, что происходит внутри древней тайной земли. Кроме того, если вы хотите найти виноватых, то обвиняйте себя за то, что не знаете, что для вас хорошо. Поскольку вы осмелились сотрудничать с Нулевым Крылом, тогда умрите вместе с ним!
Команда Песчаной Бури ускорилась.
– Чёрт возьми! Они действительно принимают меры! – Багровая Звезда повернулась к Парящему Свету и сказала: – Свет, координируйся с группой лидера гильдии Чёрного Пламени и выиграй нам время! Если активация врат телепортации будет прервана, мы потеряем наш шанс бросить вызов испытанию Героя!
– Понял! – Парящий Свет кивнул в ответ. Затем он с серьёзным выражением лица повернулся к команде Песчаной Бури.
Хотя их сторона имела абсолютное численное преимущество, и им даже помогал такой монстр, как Ши Фэн, количество боеспособных пиковых экспертов, которыми они располагали, было далеко от сопоставимого. Не говоря уже о том, что у Песчаной Бури и нескольких других людей в его команде был продвинутый боевой массив, который предоставил им огромное увеличение базовых атрибутов. Если бы они позволили команде Песчаной Бури прорваться и прервать группу Багровой Звезды, то все их приготовления к испытанию Героя были бы напрасны.
– Вам нужно быть осторожными! Я не знаю почему, но Песчаная Буря и его коллеги лидеры команды на самом деле оказывают давление, как мифический монстр! Несмотря ни на что не вступайте с ними в прямое столкновение! – напомнил Дикий Боец, на его лице появилось серьёзное выражение. – Всё, что вам нужно сделать, это выиграть время. Если вы сможете сдерживать их в течение около сорока секунд, мы освободимся и сможем справиться с ними вместе!
Однако в это время Ши Фэн внезапно сказал:
– В этом нет необходимости. Просто предоставьте этих людей нам. Сосредоточьтесь на активации врат телепортации и защите от того, что последует за этим.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, мы не сомневаемся в Вашей силе, но мы действительно не можем так рисковать. Все члены Легиона Серебряного Света Мифологии поддерживаются боевым порядком. Их лучшие эксперты могут противостоять экспертам области домена. Не говоря уже о том, что Песчаная Буря и его товарищи лидеры команды находятся, по крайней мере, в полушаге от области домена. Некоторые из них также обладают какой-то странной силой. Это не та сила, с которой может справиться обычная команда пиковых экспертов, – поспешно заговорила Багровая Звезда, когда увидела, что Ши Фэн отговаривает их от участия в битве. – Хотя в группе Парящего Света всего несколько членов, каждый из них является непревзойдённым экспертом. Они могут вам немного помочь.
Она была уверена, что Ши Фэн выйдет победителем в битве с группой Песчаной Бури. Однако их проблема прямо сейчас заключалась не в том, смогут ли они победить группу Песчаной Бури, а в том, смогут ли они помешать группе Песчаной Бури прервать активацию врат телепортации.
После всего, что было сказано и сделано, Ши Фэн был всего лишь одним человеком. Поскольку в команде Песчаной Бури было тридцать игроков, скольких Ши Фэн мог сдержать в одиночку?
Дикий Боец также кивнул, соглашаясь со словами Багровой Звезды. Он чувствовал, что Ши Фэн извращённо относится к соблюдению приличий.
– Не поймите меня неправильно. Мы вполне способны остановить этот уровень боевой мощи. Если вы всё ещё чувствуете себя неловко, я не буду возражать против того, чтобы вы присоединились к битве, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь над тревожными выражениями на лицах Багровой Звезды и Дикого Бойца.
Хотя Ши Фэн говорил не так громко, все присутствующие были экспертами третьего порядка с экстраординарными чувствами. Следовательно, даже группа Песчаной Бури, которая была все еще в нескольких сотнях метров от них, ясно слышала его.
– Остановить нас? – Песчаная Буря рассмеялся над словами Ши Фэна, в его глазах появился холодный блеск. – Тогда давай посмотрим, как ты нас остановишь! Ребята, действуйте!
Как только Песчаная Буря закончил говорить, шесть Ассасинов сто тринадцатого уровня и выше внезапно появились в пятидесяти метрах от группы Багровой Звезды. Человек в маске, стоявший во главе Ассасинов, излучал ауру, соперничающую с аурой мифических монстров. Этот главный Ассасин двигался так быстро, что в мгновение ока оказался в тридцати метрах от Багровой Звезды. Затем Ассасин обнажил свои кинжалы и послал несколько десятков световых дуг, пронзающих пространство, в сторону Багровой Звезды и примерно дюжины других игроков, активирующих врата телепортации.
– Что?! Кто-то из них действительно уже пробрался сюда?! – цвет лица Парящего Света побледнел при виде этих шести Ассасинов.
Для них было просто невозможно остановить такую внезапную и широкомасштабную атаку. Даже Ши Фэн, скорее всего, смог бы остановить только часть этих атак. В конце концов, Багровая Звезда и другие, активировавшие врата телепортации, стояли на некотором расстоянии друг от друга. Для такого игрока ближнего боя, как Ши Фэн, было невозможно охватить всю эту территорию одновременно.
Однако как раз в тот момент, когда несколько десятков световых дуг были готовы приземлиться на Багровую Звезду и остальных, из воздуха одна за другой начали появляться Ледяные стены, отделяя группу Багровой Звезды от световых дуг.
Между тем, когда эти мощные световые дуги, которые были способны разорвать даже само пространство, приземлились на Ледяные стены так, как если бы они врезались в непроницаемую стену. Ледяные стены не только остановили продвижение этих световых дуг, но даже в определённой степени отразили атаки. В итоге, даже одной из нескольких десятков световых дуг не удалось попасть в цель.
– Невозможно! Моя атака была отклонена кучей Ледяных стен второго порядка?! – глаза ведущего Ассасина сто четырнадцатого уровня чуть не вылезли из орбит, когда он увидел эту сцену.
В настоящее время, благодаря Драгоценному камню поглощающему магию, его навык третьего порядка уже обладал силой стандарта четвертого порядка, что не могли отразить несколько жалких Ледяных стен второго порядка. На самом деле, Ледяные стены второго порядка вообще не должны быть способны повлиять на его атаку. Однако невозможное действительно произошло.
– Кто принял меры? – Песчаная Буря тоже был ошеломлен этой сценой. Затем он повернулся к Багровой Звезде и поинтересовался: – Может быть, это она?
В этот момент Песчаная Буря действительно не мог подумать ни об одном Элементалисте, кроме Багровой Звезды, которая могла бы использовать Ледяные стены второго порядка для отражения атак четвертого порядка.
С другой стороны, Багровая Звезда в данный момент активировала врата телепортации. По логике вещей, у неё не должно быть никакой возможности сделать что-то еще.
Даже сама Багровая Звезда была поражена этой ситуацией. Но, по сравнению с таким игроком ближнего боя, как Песчаная Буря, она, как Элементалист, была гораздо более чувствительна к мане. Следовательно, она смогла сразу же проследить происхождение Ледяных стен.
– Сяоцянь? – но, когда Багровая Звезда повернулась, чтобы посмотреть на происхождение Ледяных стен, она была ошеломлена, когда её взгляд упал на Янь Сяоцянь. В настоящее время вокруг Янь Сяоцянь кружилась мана ледяного типа, что свидетельствовало об активации заклинания ледяного типа. – С каких это пор она стала такой сильной?
Глава 2632. Безмолвное поле битвы
Увидев, что Янь Сяоцянь начала действовать, члены Фиолетового Меча замолчали.
Янь Сяоцянь привлекла много внимания, когда участвовала в обучении молодых талантов в Фиолетовом Мече. Одной из причин этого было то, что она была всего в полушаге от входа в область домена. Другой причиной была готовность инструктора Торре обучать ее. Следовательно, большинство экспертов высшего эшелона и пиковых экспертов Фиолетового Меча провели свое исследование о ней и знали, какой силой она обладает.
Однако нынешняя Янь Сяоцянь была похожа на совершенно другого человека, не того, которого они знали – она в одиночку остановила атаку первоклассного эксперта, основные атрибуты которого соответствовали стандарту четвертого порядка. Более того, этот эксперт-Ассасин третьего порядка также явно был всего в полушаге от области домена. Из присутствующих членов Фиолетового Меча даже эксперты области домена, такие как Багровая Звезда и Дикий Боец, возможно, не смогли бы полностью остановить атаки Ассасина, но Янь Сяоцянь смогла. Естественно, это удивило членов Фиолетового Меча.
– Её тело маны полностью разблокировано?! – Дикий Боец, который стоял относительно близко к Янь Сяоцянь, изобразил удивление на своём лице, когда почувствовал интенсивные колебания маны, исходящие от неё. – Три дня назад разблокировка её тела маны составляла чуть более пятьдесят процентов. Что Нулевое Крыло сделало?
Услышав слова Дикого Бойца, других присутствующих членов Фиолетового Меча осенило, и каждый из них уставился на Янь Сяоцянь с ещё большим изумлением. Особенно Парящий Света, который тренировался под руководством инструктора Торре вместе с ней.
– Как это возможно?! Мы же говорим о теле маны! Как она может полностью разблокировать его всего за три дня?! – глаза Парящего Света расширились от шока, когда он уставился на Янь Сяоцянь. На мгновение ему показалось, что он смотрит на незнакомку.
Когда дело доходило до таланта в бою, он превосходил Янь Сяоцянь. Кроме того, после того, как он тренировался на специальном тренировочном полигоне древней тайной земли, его боевая мощь теперь была признана почти равной силе Одинокого Мороза. Теоретически, он должен был намного превосходить Янь Сяоцянь.
Но сейчас оказалось, что боевая мощь Янь Сяоцянь на самом деле значительно превосходила его собственную.
Однако, прежде чем члены Фиолетового Меча смогли отреагировать на это неожиданное развитие событий, главный Ассасин Мифологии сделал ещё один ход. Но на этот раз он бросился вперёд на огромной скорости вместо того, чтобы начать дальнюю атаку.
В мгновение ока главный Ассасин оказался в десяти метрах от группы Багровой Звезды, из-за чего выражение лица Багровой Звезды и остальных потемнело.
Класс Ассасинов не был известен своими дальними атаками; этот класс блистал в ближнем бою. Особенно это касалось взрывной силы, которую класс мог демонстрировать на дистанции ближнего боя. Более того, с ловкостью класса Ассасинов, пытаться прижать одного из них с помощью заклинаний дальнего боя было чрезвычайно сложно, тем более Ассасина с основными атрибутами четвертого порядка.
– Защитные меры этой маленькой девочки могут быть блестящими, но я хочу посмотреть, как она на таком расстоянии остановит мои атаки! – выпалил главный Ассасин, оказавшись в пяти метрах от Дикого Бойца.
Навык третьего порядка, Абсолютная теневая атака!
Немедленно тело Ассасина разделилось на множество теней, чтобы напасть на Дикого Бойца, эти тени заставили окружающее пространство треснуть, приближаясь к Берсерку. Эти тени были настолько сильны, что даже Рыцари-Хранители и Воины Щита мгновенно умерли бы от удара, не говоря уже о таком Берсерке, как Дикий Боец.
– Всё кончено.
Увидев быстро приближающиеся тени, Дикий Боец невольно закрыл глаза. Поскольку в данный момент он активировал врата телепортации, он вообще не мог позволить себе защищаться от нападения; это привело бы к отмене процесса. Более того, даже если бы он не был занят активацией врат, он всё равно не смог бы уйти невредимым от такой мощной атаки. В конце концов, эти тени не только обладали силой стандарта четвертого порядка, но и были усилены базовой боевой техникой.
Однако как раз в тот момент, когда несколько теней были готовы поглотить Дикого Бойца, сверху внезапно спустилась фигура и превратилась в четыре идентичные копии самой себя, которые затем нанесли удар по атакующим теням.
Пэн… Пэн… Пэн…
Лязг оружия многократно отдавался эхом по всему пространству перед вратами телепортации. На земле появились множественные трещины, простирающиеся на расстояние до тридцати метров. Пугающие ударные волны, возникшие в результате столкновений, едва не опрокинули близлежащих пиковых экспертов.
Когда пыль осела, появился юноша с двуручным мечом, спокойно стоящий перед главным Ассасином из Мифологии. Поскольку уровень здоровья юноши оставался полным, было очевидно, что он успешно отразил атаку ведущего Ассасина.
– Одинокий Мороз? – Дикий Боец усомнился в своих глазах, когда увидел, кто именно его прикрыл.
Даже в своём пиковом состоянии Дикий Боец сомневался, что сможет идеально защититься от атаки ведущего Ассасина. Тем не менее Одинокий Мороз не только остался невредимым после отражения атаки Ассасина, но юноша также уберёг Дикого Бойца от причинения вреда. Боевая мощь, которую только что продемонстрировал Одинокий Мороз, полностью отличалась от того, что помнил Дикий Боец.
– Он также полностью разблокировал своё тело маны? – когда Багровая Звезда увидела, что Одинокий Мороз также источает пугающее количество маны из своего тела, в её глазах появилось удивление и замешательство.
В случае с Янь Сяоцянь, Багровая Звезда всё ещё считала понятным, что девушка может разблокировать своё тело маны до ста процентов потенциала всего за три коротких дня. В конце концов, Янь Сяоцянь была игроком магического класса. Она могла похвастаться гораздо лучшим контролем маны, чем такие эксперты ближнего боя, как Одинокий Мороз. У неё было гораздо больше шансов разблокировать тело маны.
Однако теперь Одинокий Мороз фактически полностью разблокировал своё тело маны.
С каких это пор разблокировать тело маны стало так просто?
В то время как Багровая Звезда томилась в шоке и замешательстве, лидер Ассасинов Мифологии, чьи атаки были сорваны дважды подряд, был крайне подавлен. Сначала Янь Сяоцянь. Теперь Одинокий Мороз. Он был явно всего в одном шаге от срыва планов Фиолетового Меча, но его снова и снова блокировали.
– Песчаная Буря, у меня проблемы. Парень, против которого я сражаюсь, уже полностью разблокировал своё тело маны. Его боевой стандарт также очень высок. Он ни на йоту не слабее Дикого Бойца. Если он сосредоточится на отражении моих атак, я не думаю, что смогу что-то сделать с заклинателями в течение короткого периода времени. Если Чёрное Пламя присоединится к битве, боюсь, я даже не смогу сбежать , – сообщил ведущий Ассасин Песчаной Буре через командный чат.
– Поскольку засада провалилась, сначала отступите и перегруппируйтесь с нами. Мы сосредоточимся на том, чтобы убить как можно больше членов Нулевого Крыла и Лазури, – стиснув зубы приказал Песчаная Буря, когда увидел, что Ши Фэн сдерживает оставшихся пятерых членов отряда Ассасинов. Сказав это, Песчаная Буря ускорил шаги.
Ранее основная группа команды Мифологии намеренно выставляла себя напоказ, чтобы привлечь внимание Ши Фэна и других членов Нулевого Крыла с полностью разблокированными телами маны, чтобы отряд Ассасинов преуспел в своей засаде. Однако оказалось, что в Лазури есть монстры с полностью разблокированными телами маны. Это неожиданное развитие событий нарушило первоначальные планы Песчаной Бури.
– Все, в атаку! Больше не нужно сдерживаться! Мы избавимся от них вместе с отрядом Ассасинов! – закричал Песчаная Буря, указывая на членов Нулевого Крыла.
Увидев, как команда Песчаной Бури мчится к членам Нулевого Крыла и Лазури, Багровая Звезда и Дикий Боец забеспокоились.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, мы не должны позволить этому Ассасину третьего порядка перегруппироваться с группой Песчаной Бури! Если мы позволим ему перегруппироваться с основной командой, лидеры этих команд станут ещё сильнее! – предупредила Багровая Звезда, когда увидела, что лидер Ассасинов Мифологии отступает со скоростью полета.
– Не волнуйтесь. Даже если они перегруппируются, у них нет шансов на победу, – заверил ее Ши Фэн, улыбаясь. Даже после того, как он увидел, что отряд Ассасинов Мифологии отступает, он не выказал намерения бросаться в погоню.
– Но... – Багровая Звезда потеряла дар речи, когда увидела небрежное отношение Ши Фэна к Мифологии.
Она знала, что на этот раз Нулевое Крыло прислало более сотни экспертов с полностью разблокированными телами маны. Эти эксперты, несомненно, обладали удивительной боевой мощью. Тем не менее более тридцать членов Легиона Серебряного Света из Мифологии тоже не были слабаками. С помощью боевого массива даже те, кто не полностью разблокировал свои тела маны, все еще могут демонстрировать боевую мощь, соперничающую с мощью экспертов с полностью разблокированными телами маны. Кроме того, каждый из присутствующих участников Мифологии был настоящим пиковым экспертом или лучше.
Если две стороны столкнутся друг с другом, Нулевому Крылу определенно придется нелегко.
– Хорошо! Группа Текущей Тени почти вернулась! Все, приготовьтесь! Пришло время показать Нулевому Крылу и Лазури силу Мифологии! – сказал Песчаная Буря трем другим командирам, когда увидел отряд Ассасинов в ста метрах от основной команды.
– Предоставьте это нам. Как только мы активируем наш боевой массив, даже Чёрное Пламя не должен думать о том, чтобы быстро справиться с нами, – сказала женщина-Рыцарь-Хранитель, стоящая рядом с Песчаной Бурей, кивая.
Однако, как раз в тот момент, когда отряд Ассасинов Мифологии собирался присоединиться к группе Песчаной Бури, Ши Фэн взглянул на Водяную Розу, которая стояла рядом с ним.
В ответ Водяная Роза кивнула и спокойно сказала:
– Все, не нужно продолжать прятаться! Пусть эти люди узнают нашу истинную силу!
Как только Водяная Роза закончила говорить, члены Нулевого Крыла быстро сняли свои чёрные плащи.
Цунами маны немедленно затопило территорию за пределами древнего города. Также всех на поле боя охватила мощная аура, остановив членов Мифологии на их пути. И, увидев статистику членов Нулевого Крыла, члены Мифологии были ошарашены.
В настоящее время каждый член Нулевого Крыла перед ними не только обладал полностью разблокированным телом маны, но также был на сто семнадцатом или сто восемнадцатом уровне. Игроки ближнего боя Нулевого Крыла были особенно впечатляющи, поскольку каждый из них мог похвастаться снаряжением ранга тёмного золота.
Глава 2633. Монстры
– Эти уровни… Как это возможно?
– Они что, монстры?
В этот момент, не говоря уже о членах Мифологии, даже члены Фиолетового Меча были ошеломлены, увидев уровни членов Нулевого Крыла.
В настоящее время даже лучшие эксперты различных сверхдержав достигли только сто тринадцатого или сто четырнадцатого уровня. Однако даже присутствующий член Нулевого Крыла с самым низким уровнем был на сто семнадцатом уровне – намного впереди пиковых экспертов сверхдержав.
– Лидер команды Песчаная Буря, все они полностью разблокировали свои тела маны. Более того, их стандарты экипировки довольно высоки, особенно у игроков ближнего боя. Боюсь, нам понадобится много времени и ресурсов, чтобы убить их. Если стороне Фиолетового Меча удастся за это время высвободить немного людей, мы будем в опасности, – предупредил Песчаную Бурю Берсерк третьего порядка из Мифологии, глядя на сто с лишним членов Нулевого Крыла перед ними.
Хотя все лидеры команд в их команде полностью разблокировали свои тела маны, никто другой в команде этого не сделал. У них была только помощь боевого порядка. Однако, даже если бы они обладали превосходящими основными характеристиками членов Нулевого Крыла, они определённо не были бы намного выше, судя по стандарту экипировки членов Нулевого Крыла.
Если бы дело дошло до драки, у них не было бы большого преимущества даже в бою один на один. Не говоря уже о том, что в их команде было всего тридцать с лишним человек, в то время как у команды Нулевого Крыла было более ста игроков. В целом, они оказались в совершенно невыгодном положении.
– Чёрт возьми! Отступайте! – приказала Песчаная Буря, его лицо потемнело, когда он посмотрел на членов Нулевого Крыла. Затем он повернулся к женщине-Рыцарю-Хранителю рядом с ним и сказал: – Перо, ты и другие лидеры команд продолжаете сражаться! Мы убьём столько, сколько сможем! Отступайте, как только группа Багровой Звезды закончит активацию врат телепортации!
– Понял! – ответила женщина-Рыцарь-Хранитель по имени Белое Перо, не возражая против решения Песчаной Бури.
Лидеры команды, такие как она и Песчаная Буря, в настоящее время обладали силой на уровне стандарта четвёртого порядка. С помощью боевого порядка их основные характеристики были намного выше, чем у членов Нулевого Крыла. Из присутствующих членов Нулевого Крыла на самом деле только Ши Фэн мог поставить их в безвыходное положение. Однако, если пятеро из них разделятся и начнут действовать независимо, они могут убить немало членов Нулевого Крыла. Более того, они уже использовали Драгоценные камни поглощающие магию для операции; если они все еще не добьются никаких результатов, они определенно будут наказаны.
Повинуясь команде Песчаной Бури, все из Мифологии, кроме пяти лидеров команды, быстро развернулись и побежали.
Однако, как только члены Мифологии обратились в бегство, ясный и чёткий голос проник в уши каждого.
– Даже не думайте о том, чтобы так легко уйти!
В следующий момент из-под ног Чжао Юэжу быстро распространился магический массив, создавая огненный барьер. Покрывая радиус в пятьсот метров вокруг Чжао Юэжу, барьер поймал в ловушку всех членов Мифологии.
– Сучка! – Песчаная Буря взревел в ярости, когда увидел, как поднимается огненный барьер. Он немедленно бросился прямо на Чжао Юэжу, его скорость передвижения поразила членов Фиолетового Меча.
Песчаная Буря был как минимум в два раза быстрее лидера Ассасинов, который ранее атаковал группу Багровой Звезды. В мгновение ока он появился в пятидесяти метрах от своего первоначального местоположения.
– Все, будьте осторожны! Он уже способен идеально интегрировать продвинутую работу ног в свои навыки передвижения! Не сталкивайтесь с ним напрямую! – предупредил Дикий Боец. От поразительной скорости Песчаной бури его лицо помрачнело.
Среди различных типов доступных боевых приемов самым сложным для интеграции с навыками и заклинаниями была техника работы ног. Интеграция работы ног с навыком движения была особенно сложной задачей. Даже в Фиолетовом Мече лишь несколько человек были способны на это.
Любой, кто достиг этой интеграции, мог свободно прокладывать свой путь через армию из десятков тысяч.
Не говоря уже о том, что основные атрибуты Песчаной Бури в настоящее время соответствовали стандарту четвертого порядка. Благодаря сочетанию его скорости и силы, его было практически невозможно остановить.
Всего за три секунды Песчаная Буря прорвал линию обороны Нулевого Крыла и прибыл за Чжао Юэжу. Затем он нанёс удар вниз по спине Элементалиста серебряным коротким мечом, которым он владел.
– Умри, помеха! – взревел Песчаная Буря. Немедленно вокруг его короткого меча собралась мана и слилась в большой меч, который оставил после себя темную пустоту.
Но как раз в тот момент, когда двуручный меч был готов опуститься на Чжао Юэжу, внезапно рядом с Элементалистом появилась гибкая фигура и послала свет меча, режущий двуручный меч.
Бум!
Громкий взрыв потряс поле боя, и пространство вокруг места столкновения разлетелось вдребезги. Образовавшаяся в результате ударная волна отправила в полёт всех игроков в радиусе десяти метров от эпицентра взрыва.
– Невозможно! Она заблокировала его?! – Белое Перо, наблюдавшая издалека, усомнилась в своих глазах, когда увидела, как Нежный Снег остановила атаку Песчаной Бури.
Хотя Песчаная Буря был Ассасином, он был значительно усилен Драгоценным камнем поглощения магии и продвинутым боевым порядком. Его нынешняя сила намного превосходила силу обычных мифических монстров того же уровня. С увеличением мощи, которое давал его навык третьего порядка, его атака должна быть способна отразить даже настоящих мифических монстров. Однако, несмотря на то, что она была всего лишь игроком третьего порядка, Нежный Снег действительно сумела принять атаку, не потеряв позиции.
– Особый навык? – пробормотал Песчаная Буря. Хотя он был так же удивлен, что Нежный Снег остановила его атаку, он быстро понял причину, по которой она смогла это сделать. – Я не знаю, какой навык ты использовала, чтобы остановить мою атаку, но поскольку это навык, а не боевая техника, ты сможешь остановить меня только один раз. Я отказываюсь верить, что ты можешь продолжать останавливать меня и дальше!
Сказав это, Песчаная Буря приготовился к новой атаке. Однако, как будто Нежный Снег давно ожидала этого, она перехватила её, выполнив четыре атаки своим двуручным мечом.
Воля света!
Четвертной Экстремальный Разрез!
Бум! Бум! Бум! Бум!
Песчаная Буря быстро отреагировал на вмешательство Нежного Снега, быстро размахивая своим коротким мечом, чтобы защититься от четырех ударов. Каждая атака, которую он блокировал, заставляла его отступать на шаг назад.
– Ты уже закончила использовать свой навык? – хотя Песчаная Буря был вынужден отступить на четыре шага, он все еще сохранял спокойное выражение лица. Затем он ухмыльнулся и сказал: – Если ты закончила, теперь моя очередь!
Однако, как только Песчаная Буря договорил, Нежный Снег подняла Славную волю над своей головой. В то же время её тело начало испускать священное сияние, которое подавляло даже пространство вокруг неё.
– Исчезни! – крикнула Нежный Снег, обрушивая Славную волю на Песчаную Бурю.
Песчаную Бурю поглотил безграничный свет.
Миф о свете!
Всего одной атакой Нежный Снег уничтожила всё перед собой в радиусе ста метров. Даже само пространство разлетелось вдребезги.
Что касается Песчаной Бури, он отлетел более чем на сотню метров, его здоровье упало ниже пятидесяти процентов, а тело покрылось ранами. Когда он ударился о землю, от удара образовался огромный кратер.
Увидев эту сцену, все присутствующие были поражены. Члены Фиолетового Меча и Мифологии, в частности, разинули от шока рты.
– Сколько карт спрятано у Нулевого Крыла? – вслух поинтересовалась Багровая Звезда, глядя на Нежный Снег.
Сначала это был Ши Фэн. Теперь Нежный Снег.
Нежный Снег явно соответствовала стандарту области пустоты. С точки зрения основных атрибутов, она должна была сильно уступать Песчаной Буре. Более того, Песчаная Буря также полностью разблокировал своё тело маны. Единственным преимуществом, которое у неё было, был её сто восемнадцатый уровень. Как бы ни смотрела на это Багровая Звезда, Нежный Снег не должна сравниться с Песчаной Бурей.
Но в итоге Нежный Снег использовала всего несколько ходов, чтобы свергнуть Песчаную Бурю. Сила ее последней атаки, в частности, практически соперничала с силой атаки, которую Ши Фэн использовал для борьбы с двумя региональными вождями.
– Перо, что нам делать? Песчаная Буря уже тяжело ранен. На стороне Лазури всё ещё есть Грешное Пламя. Боюсь, что только вчетвером нам будет трудно что-либо сделать... – спросил Элементалист третьего порядка, стоящий рядом с Белым Пером, когда увидел, что Песчаная Буря пытается просто встать. В сложившейся ситуации они ничего не выиграли бы от продолжения этой битвы.
Из пяти лидеров команды, принимавших участие в этой операции, Песчаная Буря был самым сильным, а Белое Перо занимала второе место. Теперь, когда Песчаная Буря был тяжело ранен и занят в битве, ответственность на себя должна была взять Белое Перо.
– Мы отступаем! Сила Нулевого Крыла превосходит наши ожидания! Мы должны как можно скорее сообщить об этом вице-командующему!
– Но как насчёт огненного барьера? – спросил Элементалист третьего порядка, глядя на окружающий их огненный барьер.
– Если я использую свою козырную карту, я должна быть в состоянии разрушить его. Как только он исчезнет, пусть все на полной скорости отступают! – проинструктировала Белое Перо.
– Хорошо. Я прикажу им рассеяться и бежать, – сказал Элементалист третьего порядка, кивая.
После чего Белое Перо одним движением разрушила огненный барьер Чжао Юэжу. Затем она и другие члены Мифологии разбежались и сбежали. Что касается членов Нулевого Крыла, они упорно охотились на членов Мифологии. В конце концов, они не только убили двадцать с лишним пиковых экспертов Мифологии, но также Песчаную Бурю и двух других лидеров команды, нанеся серьёзные потери Легиону Серебряного Света Мифологии.
Весть об этой битве также быстро распространилась по Городу Фиолетового Света, потрясая всех, кто её слышал.
Глава 2634.1. Распространение славы Западному Континенту
Легион Серебряного Света был самым сильным козырным легионом Мифологии. Возможно, в нём было не так много членов, но каждый член обладал поразительной боевой мощью. Более того, все пиковые эксперты легиона обладали поддержкой боевого порядка. Всё это время Легион Серебряного Света был существом, которого боялись различные сверхдержавы.
Между тем, хотя Город Фиолетового Света был городом гильдии, совместно созданным Фиолетовым Мечом и Мифологией, поскольку многие сверхдержавы были партнёрами этих супер-гильдий, в городе присутствовало много представителей других сверхдержав.
Известие о том, что "Команда Песчаной Бури терпит трагическое поражение" вызвало жаркие дебаты среди членов различных сверхдержав, отдыхающих в городе Фиолетового Света. Некоторые даже усомнились в достоверности этой информации.
По их мнению, Легион Серебряного Света Мифологии был в основном непобедимым существом. На данном этапе игры, независимо от того, насколько сильной стала команда игроков, она, в лучшем случае, будет равна Легиону Серебряного Света. Полный разгром, о котором шла речь, для Легиона Серебряного Света был определённо невозможен. Как могла такая псевдо-сверхдержава, как Нулевое Крыло, иметь команду, способную победить Легион Серебряного Света?
* * *
В то время как различные сверхдержавы, действующие в Городе Фиолетового Света, изучали этот вопрос, Белое Перо и другие выжившие из команды Песчаной Бури в настоящее время стояли в конференц-зале в Резиденции Мифологии и докладывали об этом беловолосому юноше перед ними. Белое Перо и остальные смотрели на этого беловолосого юношу с благоговением в глазах.
Это было потому, что этот беловолосый юноша был не кем иным, как заместителем командира Легиона Серебряного Света Прошутто по прозвищу Серебряный Призрак.
– Вы говорите, что в Нулевом Крыле более ста членов с полностью разблокированными телами маны? – спокойно спросил Серебряный Призрак, глядя на Белое Перо.
– Ммм. Кроме того, согласно нашим исследованиям, до того, как Одинокий Мороз и Янь Сяоцянь Лазури прошли специальную подготовку Нулевого Крыла, оба они были ещё довольно далеко от полного раскрытия своих тел маны. Но сейчас оба они уже сделали это, и теперь они соперничают в боевой мощи с Багровой Звездой и Диким Бойцом, – серьёзно ответила Белое Перо, кивая.
– Похоже, у Нулевого Крыла довольно много секретов, – прокомментировал Прошутто, погрузившись в глубокую задумчивость.
– Вице-командир, они не так давно активировали врата телепортации. Почему бы мне не организовать другую команду и не подождать, пока они выйдут? Раньше мы проигрывали в основном из-за численного превосходства. Если у нас будет больше людей в команде, у Нулевого Крыла не будет большого преимущества над нами, – предположила Белое Перо.
Теперь, когда новости о поражении Легиона Серебряного Света распространились, они определенно станут посмешищем среди сверхдержав, если не смогут быстро справиться с Нулевым Крылом.
– В этом нет необходимости, – сказал Прошутто. Посмеиваясь, он продолжил: – Поскольку Нулевое Крыло хочет стать знаменитым, мы выполним их желание. Уведомите тех, кто указан ниже, и попросите их опубликовать эту информацию. Я верю, что многие сверхдержавы и крупные корпорации будут заинтересованы в секрете Нулевого Крыла для разблокировки тела маны.
– Вице-командир, хотя другие сверхдержавы определённо будут заинтересованы в этом секрете, если мы сами не предпримем никаких действий, я боюсь, что ни одна сверхдержава не захочет предпринимать действия против Нулевого Крыла. В конце концов, все просто будут сидеть сложа руки и наблюдать, как Нулевое Крыло развивается, – обеспокоенно заметила Белое Перо.
– Расслабься. Скоро мы закончим с заданием, которое нам поручил Бог-Демон. В это время королевства и империи на континенте больше не будут служить защитным щитом для различных держав. Между тем, учитывая, сколько ресурсов занимает Нулевое Крыло, оно станет общей целью сверхдержав. Нам вообще не нужно будет предпринимать никаких действий, – сказал Прошутто, улыбаясь.
– Это задание почти завершено? – глаза Белого Пера загорелись от волнения, когда она услышала слова Прошутто.
В Храме Бога-Демона было доступно два важных квеста, и завершение любого из них могло вызвать бурю по всему Западному Континенту. Мифология решила бросить вызов одному из этих квестов. Первоначально она думала, что им потребуется намного больше времени, чтобы завершить его.
Если они действительно выполнят этот квест, то даже если Нулевое Крыло пройдет испытание Героя древней тайной земли, это будет бессмысленно. Единственным результатом, ожидающим Нулевого Крыла, будет уничтожение.
– Хорошо, иди, сделай необходимые приготовления, чтобы опубликовать информацию Нулевого Крыла. Кроме того, отправь кого-нибудь на Восточный Континент, чтобы сообщить вице-лидеру гильдии Холодной Тени о ходе выполнения квеста. Она должна знать, как справиться с Нулевым Крылом, – скомандовал Прошутто.
– Поняла! – ответила Белое Перо, прежде чем покинуть зал заседаний.
Новость о том, что у Нулевого Крыла есть более сотни экспертов с полностью разблокированными телами маны, распространилась по всему Западному Континенту, мгновенно завоевав большую известность для Нулевого Крыла. Но в то же время державы Западного Континента также стали завидовать Нулевому Крылу и начали жаждать его секретов. Гильдия сразу же стала центром внимания Западного Континента, когда различные державы начали её расследование.
* * *
Пока слава Нулевого Крыла распространялась по всему Западному Континенту, Багровая Звезда вела Ши Фэна и других на испытание Героя.
После того, как все прошли через врата телепортации и оказались на территории испытательного полигона, они сразу же замолчали. На их лицах тоже появилось неописуемо мрачное выражение.
Причиной этого была сильная гравитация на испытательном полигоне. В тот момент, когда они вошли, казалось, что к их телам прибавилось несколько сотен килограммов. Теперь, не говоря уже о борьбе, даже нормально ходить было непросто.
Кроме того, туннель, в котором они сейчас стояли, был невероятно тёмным, что сильно затрудняло их зрение. На самом деле, помимо их зрения, остальные пять чувств также были значительно притуплены. Теперь они чувствовали, что уровень их пяти чувств даже не мог срвниться с пятью чувствами игроков первого порядка.
Худшей частью всего этого были десятки тысяч гуманоидных монстров впереди них. Помимо того, что эти гуманоидные монстры были полностью облачены в доспехи, они также держали длинные мечи и длинные луки за спиной. Глядя на эту сцену, все не могли избавиться от ощущения, что они только что вступили на древнее поле битвы.
Описание монстра
[Испытательный воин] (тёмное существо, великий лорд)
Уровень: 120
НР: 100 000 000/100 000 000
Описание монстра
[Испытательная элита] (тёмное существо, величайший лорд)
Уровень: 121
HP: 430 000 000/430 000 000
Однако, прежде чем все смогли переварить представленную им информацию, до их ушей донёсся звук системных уведомлений.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Вы открыли пространство испытания Героя.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Активировано испытание Героя. У Вас есть пять естественных дней, чтобы завершить испытание. Вы будете награждены в зависимости от скорости прохождения испытания.
– Пять дней?! Как мы можем справиться с таким количеством монстров всего за пять дней?! – Парящий Свет подозревал, что система над ними издевается, когда смотрел на бесконечных Испытательных воинов и элит перед собой.
Монстры в этом пространстве испытаний были обычными монстрами, которые обычно не представляли большой угрозы для экспертов из их команды. Однако это было во внешнем мире. В пространстве испытания их физические тела и пять чувств были сильно подавлены. Даже такой эксперт области домена, как он, едва ли мог продемонстрировать тридцать процентов своей обычной боевой мощи при таком подавлении.
В этот момент ему было бы очень трудно сражаться с Испытательными воинами один на один, не говоря уже об Испытательной элите.
В этом пространстве испытания был только один путь, поэтому не было никакого способа, которым они могли полностью избежать этих монстров. Единственный способ добраться до босса испытания – убить этих монстров и постепенно проложить путь.
Между тем, когда Багровая Звезда и Дикий Боец, которые начали с оптимизмом смотреть на успех после того, как стали свидетелями силы Нулевого Крыла, увидели эту сцену, они были также ошеломлены.
– Здесь не только множество монстров, но они расположены очень близко друг к другу. Даже если мы заманим только одного из них, я боюсь, что в конечном итоге мы заманим несколько тысяч. Кроме того, все эти монстры способны к дальним атакам. Не говоря уже о сражениях, даже уклонение от их атак было бы проблемой... – Дикий Боец нахмурился, глядя на Испытательных воинов и Испытательную элиту, которые заполнили туннель перед ним. Хотя он давно знал, что испытание Героя будет трудным, он никогда не думал, что это будет так сложно. С их настолько сильно подавленными телами, если бы они попытались сражаться с несколькими тысячами этих монстров одновременно, они определённо в кратчайшие сроки были бы превращены в пчелиные соты.
– Посмотри внимательнее; оружие этих монстров зачаровано проникающим эффектом. Не говоря уже о других игроках ближнего боя, даже MT не сможет одолеть больше, чем горстку этих монстров. Малейшая ошибка будет означать смерть. Хотя у меня есть несколько заклинаний, которые могут остановить часть дальних атак, монстров просто слишком много. Помощь, которую я могу оказать, будет незначительной, – сказала Багровая Звезда, на ее лице появилась горькая улыбка, когда она указала на оружие Испытательной элиты. – Наш единственный вариант – заставить наших игроков дальнего боя уничтожать монстров и сокращать их численность. Однако, если мы это сделаем, убить всех этих монстров всего за пять дней будет совершенно невозможно.
Услышав слова Багровой Звезды, Дуань Ханьшань и другие эксперты из торговой палаты Лазури также кивнули в знак согласия.
Любой эксперт ближнего боя, который не достиг области пустоты, был бы убит, если бы попытался в одиночку противостоять более чем горстке этих монстров. В их команде было слишком мало пиковых экспертов. Они не могли сформировать линию фронта, способную эффективно сдерживать монстров испытания. Их единственным вариантом было заставить уничтожать монстров игроков дальнего боя, а игроков ближнего боя отбивать любых монстров, которые подходили слишком близко. Однако, хотя эта стратегия была очень безопасной, эффективность была ужасной.
– Вице-командир Звезда, Вы говорите, можете блокировать часть дальних атак? – спросил Ши Фэн, немного поразмыслив над этим вопросом.
– Да. Я могу блокировать примерно от двадцати до тридцати процентов дальних атак. Однако здесь просто слишком много монстров. Против атак нескольких тысяч монстров, даже если мне удастся заблокировать тридцать процентов, это мало что даст тем, кто уклоняется от атак, – сказала Багровая Звезда, кивая.
– Если Вы вы можете блокировать так много, то не должно быть никаких проблем, – сказал Ши Фэн после некоторых мысленных вычислений. – После этого мои люди будут стоять впереди и привлекать атаки монстров. Все остальные просто должны атаковать изо всех сил, что у вас есть. Мы должны быть в состоянии добраться до босса испытания в оговорённое время.
– Вы будете привлекать атаки?
Багровая Звезда была ошеломлена словами Ши Фэна. Она просто не могла понять, почему Ши Фэн не считал это проблемой.
Это были одновременные атаки нескольких тысяч монстров. Более того, у некоторых из этих монстров даже было оружие с усиленным проникающим действием. Не говоря уже о том, что в этой ужасной обстановке даже высшим экспертам было бы трудно уклониться от атак монстров испытания, не говоря уже о членах Нулевого Крыла, которые были в основном на уровне области микровосприятия.
Однако, прежде чем Багровая Звезда и другие смогли отреагировать на предложение Ши Фэна, Мечник уже приказал сотне с лишним экспертов Нулевого Крыла принять меры. И эти члены Нулевого Крыла без малейшего колебания немедленно атаковали ближайших Испытательных воинов и Испытательную элиту.
Глава 2635. Прогулка по заднему двору?
Увидев, как члены Нулевого Крыла устремились прямо к ближайшей группе монстров испытания, члены Фиолетового Меча и Лазури в шоке разинули рты.
Здесь им предстояло сразиться с несколькими тысячами монстров. Более того, даже самый слабый из этих монстров был великим лордом сто двадцатого уровня, но Ши Фэн даже не потрудился обсудить расположение и индивидуальные задания, прежде чем члены Нулевого Крыла бросились прямо в бой. Это был первый раз, когда члены Фиолетового Меча и Лазури увидели такое командование. Что ещё хуже, каждый из членов Нулевого Крыла фактически подчинился приказу Ши Фэна.
– Это слишком безрассудно! – Дикий Боец не мог не испытывать беспокойства, когда увидел, что Ши Фэн действует с полным пренебрежением к их мнению. – Здесь несколько тысяч монстров! Даже если они полностью разблокировали тела маны и могут принять несколько ударов, если они не смогут уклоняться от атак, они всё равно умрут!
Он признал, что члены Нулевого Крыла были очень высокоуровневыми. Кроме того, у каждого из них также было полностью разблокированное тело маны. У членов Нулевого Крыла определённо было большее преимущество при противостоянии монстрам испытания, чем у пиковых экспертов Фиолетового Меча.
Тем не менее в этом туннеле система явно пыталась проверить боевые стандарты игроков. Уровни и полностью разблокированные тела маны были лишь второстепенными.
В настоящее время у них уже было мало времени, потому что продолжительность испытания составляла всего пять дней вместо ожидаемых семи. Если они здесь умрут и потеряют день прогресса, они определенно не смогут завершить испытание.
– У нас нет выбора, кроме как пойти вместе с ними, – вздохнула Багровая Звезда, когда увидела, что члены Нулевого Крыла приближаются к ближайшей группе монстров испытания. – Через мгновение активирую свой магический массив. Всем остальным сосредоточить огонь на Испытательной элите. Если мы уменьшаем количество проникающих атак, с которыми нам приходится иметь дело, мы можем остановить оставшихся пробных монстров гораздо легче.
Грешное Пламя и другие члены Лазури кивнули в знак согласия с планом Багровой Звезды, прежде чем броситься к ближайшей Испытательной элите. Они намеревались избавиться от нескольких представителей Испытательной элиты, как только начнётся битва между обеими сторонами, чтобы они могли уменьшить давление на членов Нулевого Крыла и свести к минимуму потери.
В тот момент, когда члены Нулевого Крыла вошли в диапазон восприятия монстров испытания, Испытательные воины и Испытательная элита быстро вступили в действие, как ветераны поля боя.
В мгновение ока четыреста Испытательных воинов выстроились в квадратное построение вокруг основной армии. Затем они вонзили железные щиты, которые они несли, в землю, создав железную стену, которая защищала несколько тысяч других монстров испытания в их формировании. Что касается монстров внутри квадратного построения, они сняли свои луки, разделились на несколько подразделений и стали выпускать стрелы в членов Нулевого Крыла через определённые промежутки времени.
Эта сцена на мгновение ошеломила членов Фиолетового Меча и Лазури.
Они и раньше видели монстров, атакующих организованной группой, но это определённо был их первый раз, когда они видели монстров, атакующих таким хорошо обученным образом. На самом деле, координация этих монстров соперничала с координацией NPC.
Залпы стрел дождем посыпались на членов Нулевого Крыла, каждый залп состоял из более чем тысячи стрел. Более того, интервалы между залпами были невероятно короткими. Стрелы в каждом залпе также были хорошо разнесены, не оставляя членам Нулевого Крыла места для уклонения.
– Всё кончено… Даже пиковым экспертам будет трудно уклоняться и блокировать все эти стрелы. С боевыми стандартами членов Нулевого Крыла достаточно нескольких залпов, чтобы уничтожить их... – цвет лица Дикого Бойца значительно потемнел, когда он увидел поток стрел, бомбардирующих членов Нулевого Крыла.
Против такой скоординированной и точной атаки, не говоря уже о членах Нулевого Крыла, даже группа пиковых экспертов не продержалась бы очень долго.
Хотя схема атаки была очень однообразной, стрелы летели невероятно быстро. Кроме того, они поступали потоками. Было ограничение на количество действий и реакций, которые человек мог совершить в течение определенного периода. При превышении этого предела даже эксперты области домена будут бессильны и смогут только наблюдать, как их убивают.
Может эти стрелы и не обладали большой силой, они все равно не были атаками, которые такие игроки, как они, могли позволить себе случайно получать.
В этот момент каждому из членов Нулевого Крыла пришлось бы противостоять по меньшей мере десяти стрелам одновременно, а некоторым невезучим пришлось бы противостоять целым двадцати. После учета скорости стрел эти цифры уже превысили пределы даже пиковых экспертов третьего порядка. Только эксперты области домена смогут точно определить траектории этих стрел и вовремя отреагировать на них.
Как раз в тот момент, когда первый залп стрел был готов обрушиться на членов Нулевого Крыла, в командном чате появился голос.
– Вице-командир Звезда, активируйте свой защитный магический массив! – неторопливо приказал Ши Фэн, глядя на спускающиеся стрелы.
– Поняла!
Услышав команду Ши Фэна, Багровая Звезда вышла из оцепенения и взмахнула посохом, завершая активацию магического массива, который она подготовила заранее.
Серебряный барьер расцвел из центра формирования Нулевого Крыла, мгновенно расширяясь, чтобы покрыть радиус в двести метров и охватить всех членов Нулевого Крыла внутри него.
Проклятие третьего порядка, Воздушная оборона!
Воздушная оборона была проклятием, которое с определенной вероятностью выводило из строя летающие орудия в пределах его досягаемости; оно было так же эффективно против стрел. В следующий момент более двадцати процентов первого залпа стрел с грохотом упали на землю. Теперь только около девятисот стрел продолжали лететь в сторону членов Нулевого Крыла.
Несмотря на это, члены Фиолетового Меча и Лазури всё ещё носили мрачные выражения на лицах.
Хотя количество стрел было уменьшено примерно до девяти сотен, количество атак, с которыми требовалось столкнуться каждому из членов Нулевого Крыла, всё ещё превышало лимит пиковых экспертов, не говоря уже об экспертах области микровосприятия.
Пока члены Фиолетового Меча и Лазури качали головами и вздыхали, члены Нулевого Крыла начали маневрировать вокруг стрел, легко уклоняясь от них, как будто они давно знали траектории этих стрел. Издалека казалось, что члены Нулевого Крыла танцуют под дождём стрел.
Когда закончился первый залп стрел, ни один член Нулевого Крыла не получил прямого попадания. В то время как некоторые члены Нулевого Крыла потеряли примерно четверть своего здоровья, это было просто результатом их защиты от проникающих стрел Испытательной элиты. Потерянное ими здоровье также было мгновенно восполнено целителями из команды.
– Как это возможно?! – глаза Парящего Света выпучились, когда он увидел эту сцену.
Против этого залпа стрел даже ему было бы не так легко блокировать и защищаться. Однако члены Нулевого Крыла справились с залпом стрел, как будто они просто прогуливались по своему заднему двору.
В этот момент, не говоря уже о Парящем Свете, даже Одинокий Мороз и Янь Сяоцянь, которые тренировались с членами Нулевого Крыла в течение последних нескольких дней, были поражены этой сценой.
Несмотря на то, что большинство членов Нулевого Крыла находились только на стадии области микровосприятия, они легко справились с атакой, которую даже лучшие эксперты сочли бы неприятной. Это было просто невероятно.
– Они действительно могут так легко блокировать и уклоняться от такого рода атак? И какую же подготовку они обычно проходят? – сердце Янь Сяоцянь сжалось от смятения, когда она посмотрела на экспертов области микровосприятия Нулевого Крыла.
Чего Янь Сяоцянь и другие не знали, так это того, что основные члены Нулевого Крыла уже давно ознакомились с атаками, подобными атакам стрел монстров испытания. В конце концов, они сталкивались с гораздо худшим, когда тренировались на первом этаже Экстраординарной Башни. На самом деле, по мнению членов Нулевого Крыла, блокировать и уклоняться от атак стрел монстров испытания все равно было бы лёгкой прогулкой даже без поддержки Багровой Звезды.
Выдержав несколько залпов стрел, Ши Фэн заметил, что все привлечённые монстры испытаний переключили своё внимание на членов Нулевого Крыла. Затем он приказал через командный чат:
– Мы стабилизировали агро! Начинайте атаковать!
Услышав команду Ши Фэна, члены Фиолетового Меча и Лазури вышли из оцепенения и начали атаковать монстров испытания вместе с членами Нулевого Крыла.
Поскольку члены Нулевого Крыла держали агро, все остальные могли свободно атаковать, не беспокоясь о том, что на них самих нападут. В результате монстры испытания быстро падали, один за другим.
Между тем, все обнаружили, что эти монстры дают удивительно большое количество опыта – в основном в три раза больше, чем обычно. При этом открытии члены Фиолетового Меча и Лазури пришли в восторг.
Единственное, что разочаровывало в этих монстрах, так это то, что они не сбрасывали никакой добычи.
После того, как команда более половины дня гриндила монстров испытания, произошло нечто странное. Одна из убитых Испытательных элит внезапно вспыхнула и превратилась в полуразрушенную хрустальную стелу, которая тихо парила в воздухе. Стела излучала пугающие колебания маны, которые заставили многих присутствующих экспертов третьего порядка отступить назад.
"Древняя Стела Наследия?!"
Когда Ши Фэн увидел эту изношенную стелу, его глаза расширились от шока. Ему это мерещится.
Глава 2636. Начало хаоса
Помимо Ши Фэна, внезапное появление хрустальной стелы удивило всех присутствующих и возбудило их любопытство. Они никогда не думали, что монстры испытаний, которые до сих пор не сбросили ни одного предмета, выронят стелу.
– Какая удивительная стела! Просто зависнув там она заставила плотность окружающей маны взлететь до небес! Даже окружающее пространство стало тяжелее! – воскликнула Багровая Звезда, когда заметила изменения, которые хрустальная стела принесла в ее окрестности. – Если бы здесь был игрок второго порядка, они бы даже не смог приблизиться к ней.
Однако в связи с этой ситуацией члены Фиолетового Меча не могли сдержать небольшого разочарования.
Даже дурак мог бы сказать, что хрустальная стела была необыкновенной. Однако, согласно соглашению между Нулевым Крылом и Фиолетовым Мечом, помимо добычи босса испытания, все остальные находки и добыча, найденные в ходе испытания, будут принадлежать Нулевому Крылу. Следовательно, они могли только смотреть на стелу.
– Что это за стела? Его нельзя не только оценить, но и даже потрогать. Как будто эта стела не существует в этом пространстве, – сказала Водяная Роза с мрачным выражением лица, стоя перед стелой. – Может быть, это голографическая проекция?
Эта хрустальная стела была невероятно драгоценной. Даже если они не могли оценить её и обнаружить ё применение, они всё равно могли установить её внутри комнаты, чтобы увеличить плотность маны в помещении. Затем эту комнату можно было бы использовать в качестве тренировочного центра для игроков.
Однако, если это сокровище было просто голограммой, то оно даже не может служить украшением.
– Это не голограмма. Просто мы не можем к ней прикоснуться, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.
– Лидер гильдии, ты всё ещё в настроении шутить? Если мы не можем прикоснуться к ней, тогда мы можем только смотреть на эту стелу и ничего больше, – с тревогой сказала Водяная Роза, когда увидела беззаботное отношение Ши Фэна к этой ситуации.
В Божественном Домене обязательным условием для того, чтобы игроки могли убрать предмет в своб сумку, был физический контакт с целевым предметом. Если они не могли прикоснуться к стеле, то как они должны были ее забрать?
– Смотреть на неё действительно наш единственный вариант, – сказал Ши Фэн, кивая и улыбаясь. – Эта стела – не предмет, который можно забрать. Единственное, что мы можем забрать, – это информацию, которая в ней записана.
Существование древних стел Наследия всё ещё было чуждо нынешним игрокам Божественном Домене, потому что эти стелы появлялись только в древних руинах или тайных землях.
В прошлом обнаружение древней стелы Наследия всегда вызывало бурю кровопролития.
Это было потому, что древние стелы Наследия содержали записи утраченных технологий древней цивилизации. Любая гильдия, которой удалось заполучить в свои руки эту технологию, могла претерпеть качественную трансформацию.
В предыдущей жизни Ши Фэна в Божественном Домене появилось в общей сложности пять древних стел Наследия. За десять лет существования Божественного Домена появилось только пять таких предметов. Можно легко представить себе ценность этих стел.
Это также было причиной, по которой Ши Фэн был так взволнован, увидев, что древняя стела Наследия появилась в испытании Героя.
– Забрать записанную информацию? – Водяная Роза была растерянна из-за слов Ши Фэна. Как бы она ни смотрела на стелу, она просто не могла себе представить, как он собирается забрать информацию, содержащуюся в ней.
В настоящее время они вообще не могли прикоснуться к стеле. И даже после использования мастер-навыка Оценки, она все еще не могла извлечь какую-либо информацию из стелы. Как же они должны были воспринять записанную информацию?
– Нельзя извлечь информацию, записанную на стеле, обычными методами. Записанная информация не только огромна, но и чрезвычайно сложна. Если мы хотим извлечь записанную информацию, то должны записать магические массивы, вырезанные на стеле, – объяснил Ши Фэн.
– Записать её магические массивы? – Водяная Роза в шоке разинула рот, глядя на изношенную стелу.
На хрустальной стеле было выгравировано примерно сорок магических массивов, и даже самый простой из них был продвинутым магическим массивом. Запись их все было просто шуткой.
Они могли провести только пять дней в испытательном пространстве. Между тем, потребовалось около половины дня, чтобы изучить один продвинутый магический массив, о магических массивах выше продвинутого ранга и говорить не стоило.
– Расслабься. Эта задача может быть трудной для других, но для меня это не особенно сложно. Всё, что мне нужно, это немного времени, – уверенно сказал Ши Фэн. – В течение этого периода ты будешь руководить командой и продолжать заботиться о монстрах испытаний.
Изучение магических массивов, записанных на древней стеле Наследия, действительно было бы трудным для продвинутого Чародея. Тем не менее он долгое время был средним мастером-Чародеем. Двух или трёх дней ему было бы более чем достаточно, чтобы изучить и записать эти магические массивы.
– Я поняла.
Водяная Роза кивнула, прежде чем возглавить команду, чтобы продолжить зачистку монстров испытаний на их пути. Что касается Ши Фэна, он тихо сидел перед древней стелой Наследия, сбивая с толку членов Фиолетового Меча. Но они не слишком задумывались над этим вопросом. В конце концов, стела принадлежала Нулевому Крылу. То, как Нулевое Крыло её использовало, зависело от усмотрения гильдии.
Тем временем Ши Фэн начал анализировать слои магических массивов, выгравированных на стеле.
Изучение магического массива было значительно проще, чем его расшифровка. Самым неприятным было то, что приходилось запоминать много вещей. Однако умственные способности Ши Фэна теперь превзошли способности обычных людей. Изучение и запись магических массивов были для него проще простого.
Менее чем за час Ши Фэн уже запомнил один продвинутый магический массив и приступил ко второму.
Тем временем Водяная Роза и другие продолжали уничтожать монстров испытаний и продвигаться по туннелю. Однако, чем глубже они заходили в туннель, тем плотнее становились монстры испытаний. В конце концов, количество монстров, с которыми команда сталкивалась каждый раз, выросло настолько, что даже члены Нулевого Крыла начали чувствовать себя отягощёнными. В результате скорость продвижения команды замедлилась.
К счастью, борьба на этом испытательном полигоне была сродни участию в интенсивной тренировке. По мере того, как они сражались с монстрами испытания, боевой уровень каждого повышался.
Кроме того, опыт, который каждый получил, был невероятно щедрым. Всего за два коротких дня все набрали чуть больше одного уровня. Водяная Роза и другие члены Нулевого Крыла уже достигли сто девятнадцатого уровня, в то время как члены Фиолетового Меча и Лазури теперь были на сто четырнадцатом уровне. Багровая Звезда и Дикий Боец были всего в тридцати процентах от сто пятнадцатого уровня. Скорость прокачки здесь была поразительна.
По мере того, как мотивация каждого возрастала, до их ушей внезапно дошла серия системных объявлений.
unsubscribeСистемное сообщение
Объявление системы Божественного Домена: Некоторые игроки запустили новый пакет расширения "Хаос Бога-Демона".
unsubscribeСистемное сообщение
Объявление системы Божественного Домена: Новое дополнение "Хаос Бога-Демона" активируется в течение одного естественного дня. С этого времени все города и городки, не принадлежащие NPC, больше не будут получать защиту королевств и империй NPC.
Все в пространстве испытания ахнули, когда услышали системное объявление.
На первый взгляд может показаться, что это новое дополнение никак не повлияет на игроков, но все присутствующие понимали, что оно откроет новую эру в Божественном Домене.
В настоящее время, помимо карт сотог уровня и выше, все города и городки гильдий, созданные на картах ниже сотого уровня, находились под эгидой королевств и империй NPC. Если бы эти города гильдий внезапно потеряли эту защиту, последствия были бы невообразимыми.
В конце концов, большинство городов и городков гильдий полагались на NPC, которых они нанимали из различных королевств и империй NPC для поддержания безопасности. Без этого уровня безопасности игроки могли бы действовать внутри городов гильдий гораздо более свободно. Хаос, который обрушился бы на различные города гильдий в то время, был бы само собой разумеющимся. Помимо поддержания безопасности, защита от осадных атак также станет намного сложнее.
Другими словами, активация пакета расширения Хаоса Бога-Демона полностью изменит структуру Божественного Домена. Без угрозы со стороны NPC многие державы, скорее всего, предприняли бы действия против своих соперников.
* * *
За пределами древней тайной земли уже воцарился хаос.
– Хорошо! Замечательно! Давайте посмотрим, как эти местные силы собираются продолжать защищать свои ресурсные места без этих беспокойных охранников-NPC!
– Я не знаю, кто активировал это дополнение, но эти люди действительно дали шанс нам, темным силам. Теперь, когда эти NPC ушли, никто не сможет остановить нас!
Силы, которые тайно развивались в различных королевствах и империях, начали становиться взволнованными и беспокойными. Что касается сверхдержав, они быстро провели совещания, чтобы разработать контрмеры для активации пакета расширения.
* * *
Тем временем, когда все в Божественном Домене были в хаосе, Ши Фэн медленно встал перед древней стелой Наследия внутри древней тайной земли.
– Наконец-то получилось!
Ши Фэн улыбнулся, когда увидел, что стела перед ним постепенно исчезает. Затем он начал рисовать магические массивы, которые он запомнил. Они испускали пугающую ауру, которая сотрясала даже окружающее пространство.
Глава 2637. Удивительный кристалл памяти
Переполох, вызванный древней стелой Наследия, был огромным. Даже Багровая Звезда и другие, которые отдыхали на расстоянии более трёх тысяч метров, почувствовали необычные колебания маны от стелы.
– Там что-то случилось? Это колебание маны соперничает с тем, что вызывают NPC пятого порядка при использовании заклинаний пятого порядка, – воскликнула Багровая Звезда, поворачиваясь к источнику колебания маны. В её глазах отображался ужас.
– Разве это не текущее местоположение лидера гильдии Чёрного Пламени? С ним что-то случилось? – Дикий Боец также показал серьёзное выражение на своём лице, когда почувствовал сильное колебание маны.
NPC пятого порядка были существами, стоявшими на вершине Божественного Домена. Заклинания пятого порядка, используемые этими NPC, могут нанести большие разрушения. Перед такими заклинаниями игроки третьего порядка, подобные им, даже не смогли бы оказать ни малейшего сопротивления. Все присутствующие будут немедленно убиты.
Между тем, это пространство испытаний заполняли всевозможные опасности. Монстры испытаний были здесь не единственной угрозой. Также было много ловушек и опасных событий, которые происходили случайным образом. Засада с помощью заклинания пятого порядка была в пределах возможного.
Если с Ши Фэном действительно что-то случится, то это нанесет огромный удар по всей команде. В конце концов, их команда вращалась вокруг Ши Фэна. Несмотря на то, что эксперты в команде понимали, что Водяная Роза была человеком, который руководил ими все это время, если он исчезнет, многие из этих экспертов, скорее всего, усомнятся в ее лидерстве.
В этой ситуации Водяная Роза должна была немедленно связаться с Ши Фэном.
– Лидер гильдии, у Вас всё в порядке? – обеспокоенно спросила Водяная Роза.
В настоящее время никто не беспокоился больше, чем она, об этом внезапном колебании маны. Она знала, что Ши Фэн был под Проклятием Бога-Демона, что утраивало его смертную казнь. Между тем, игрокам в пространстве испытаний оставалось только ждать автоматического воскрешения. Следовательно, если обычному игроку требовался один день, чтобы автоматически воскреснуть, то Ши Фэну потребовалось бы три дня. Если бы он сейчас умер, то их шансы пройти испытание Героя стали бы ещё меньше.
– Расслабься, всё в порядке. Я только что разблокировал информацию, записанную на стеле, – улыбаясь сказал Ши Фэн, глядя на тревожный взгляд на лице Водяной Розы.
– Раскрытие информации действительно вызвало такой огромный переполох? – Водяная Роза была ошеломлена, когда услышала слова Ши Фэна.
Это было определённо самое сильное колебание маны, которое она испытала в Божественном Домене. Если бы это колебание маны было вызвано заклинанием, она не удивилась бы, если бы оно уничтожило целый город NPC. Однако Ши Фэн говорил ей, что это пугающее колебание маны было просто следствием разблокировки записанной на стеле информации. Это было просто невероятно.
– Это информация, оставленная Древним Богом. Естественно она необычайна. Однако мне всё ещё нужно некоторое время, чтобы завершить процесс разблокировки. А пока продолжайте уничтожать монстров испытаний. Я встречусь с вами, как только закончу, – объяснил Ши Фэн и усмехнулся.
На самом деле, колебания маны удивили даже Ши Фэна.
Из того, что он знал о древних стелах наследия, сила колебаний маны, когда записанная информация была разблокирована, была показателем ценности записанной информации. Однако, как правило, колебания маны, которые происходили, распространялись только на одну или две тысячи метров.
Однако теперь колебания маны от этой древней стелы достигли местоположения Водяной Розы, примерно в трёх тысячах метрах. Она соперничала с древней стелой Наследия, найденной в Гробнице Древнего Бога, древней тайной земле сто пятидесятого с лишним уровней.
Однако минимальным требованием для входа в Гробницу Древнего Бога был четвёртый порядок.
– Хорошо, я сообщу остальным, – ответила Водяная Роза. Немного подумав, она нашла слова Ши Фэна разумными. Поскольку информация, записанная на стеле, была оставлена Древним Богом, она, естественно, не была чем-то обычным. Затем она повернулась к остальной команде и сказала: – Ребята, не волнуйтесь. С лидером гильдии ничего не случилось. Лидер гильдии сказал, что это колебание маны является просто следствием того, что он разблокировал информацию, записанную на стеле. Он говорит, что ему ничего не угрожает и что мы должны продолжить зачистку оставшихся монстров испытаний. Он скоро присоединится к нам.
Слова Водяной Розы вызвали у всех в команде чувство восхищения Ши Фэном. Они не думали, что Ши Фэн действительно сможет что-то получить со стелы. После краткого обсуждения они быстро возобновили зачистку монстров испытаний на своем пути.
Тем временем Ши Фэн пристально смотрел на постепенно формирующийся кристалл, парящий перед ним.
При извлечении информации из древних стел Наследия, как только игроки успешно изучали магические массивы, записанные на стеле, и рисовали их, нарисованные магические массивы собирали ману из окружающей среды для создания Кристалла памяти. Это был один из наиболее распространенных методов, которые Древние Боги использовали для передачи своего Наследия. В конце концов, по сравнению с книгами, Кристаллы памяти намного лучше противостояли разрушительному воздействию времени. Пока Кристалл памяти цел, не нужно беспокоиться о том, что часть информации будет потеряна.
Три часа… Шесть часов… Девять часов…
После того, как магические массивы собирали ману в течение пятнадцати часов подряд, перед Ши Фэном сформировался Кристалл памяти размером с четыре кулака взрослого человека. Этот Кристалл памяти был как минимум в три раза больше обычных Кристаллов памяти.
– Потрясающе! Что именно в нём записано? – Ши Фэн в изумлении уставился на лежащий перед ним Кристалл памяти.
Кристаллы памяти, которые дала ему Элиади, уже содержали тонну информации. Если бы его мозг не был достаточно развитым, он бы потерял сознание, принимая всю эту информацию.
Однако Кристалл памяти перед ним был в три раза больше, чем те, что дала ему Святая Синих Небес. Объем информации, содержащейся в этом необычайно большом Кристалле памяти, определенно был в несколько десятков раз больше. Ши Фэн даже представить себе не мог, какая информация его ожидает.
После краткого наблюдения за Кристаллом памяти, Ши Фэн постучал по нему пальцем, чтобы получить доступ к записанной информации. Ему действительно не терпелось узнать, что в нём содержится.
Однако, как только он это сделал, то был ошеломлён.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Этот Кристалл памяти чрезвычайно нестабилен и может существовать всего два естественных дня, прежде чем исчезнуть.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Внимание! Вы обнаружили большой Кристалл памяти. Из-за недостаточной концентрации Вы не можете прочитать информацию полностью. Если Вы будете упорствовать в чтении информации, есть очень большая вероятность, что Вы впадёте в глубокую кому. Вы всё ещё хотите прочитать информацию?
"Я не могу прочитать это, даже будучи игроком третьего порядка?" – системные уведомления застали Ши Фэна врасплох. – "Что записано внутри?"
Это был определенно первый раз, когда он столкнулся с такой ситуацией. На самом деле, он никогда раньше не слышал о чём-то подобном.
"Кажется, я трудился зря. Информацию, записанную на древней стеле Наследия, и правда нелегко получить", – Ши Фэн горько улыбнулся, глядя на Кристалл памяти в своих руках.
Недостаточная концентрация не была проблемой, которую можно было быстро решить.
Предметы, способные повысить концентрацию, были чрезвычайно редки в Божественном Домене. Концентрация, которую он мог получить, повышая свои уровни и улучшая свое снаряжение, также была в лучшем случае незначительной. Если он не сможет обработать записанную информацию с концентрацией игрока третьего порядка, то ему придётся подождать, пока он не завершит своё продвижение до четвёртого порядка.
Что касается насильственных попыток прочитать записанную информацию, об этом не могло быть и речи.
Якобы у него был только очень большой шанс впасть в глубокую кому. На самом деле, если бы он всё-таки попытался прочитать информацию, то гарантированно впал бы в кому. Время, которое он потеряет из-за пребывания в коме, – это одно. Чего он действительно боялся, так это непоправимого повреждения мозга. Если бы это произошло, ему было бы куда труднее в будущем повышать порядки, чего он определённо не хотел. Даже если информация, записанная в этом Кристалле памяти, была невероятно ценной, он всё равно не променял бы на неё своё будущее. В конце концов, по сравнению с информацией, оставленной Древним Богом, достижение пятого и шестого порядков было гораздо важнее.
"Подождите! Есть еще один метод, который я могу использовать для чтения этого Кристалла памяти!" – как раз в тот момент, когда Ши Фэн собирался убрать Кристалл памяти, на него снизошло внезапное вдохновение. –"Божественная воля! Если я смогу усилить себя, используя Божественную Волю четвёртого порядка, я смогу повысить свою концентрацию с пика третьего порядка до стандарта четвёртого порядка. Если моя концентрация достигает стандарта четвёртого порядка, у меня не должно возникнуть никаких проблем с чтением записанной тут информации!"
Чем больше Ши Фэн думал об этом, тем больше он находил свой план осуществимым.
Любому другому всё равно было бы трудно довести свою концентрацию до четвёртого порядка в течение двух коротких дней, даже если бы человек мог тренироваться, используя Божественную Волю четвёртого порядка. Однако для него это была совсем другая история.
Благодаря его продвинутой Родословной, его уровень концентрации уже давно достиг пика третьего порядка, всего в шаге от четвертого порядка. Более того, он был очень хорошо знаком с тренировками с использованием Божественной Воли. У него был отличный шанс повысить свою концентрацию до четвёртого порядка.
Не успел Ши Фэн убрать Кристалл памяти, как Водяная Роза позвонила ему и объявила:
– Лидер гильдии, мы обнаружили босса испытания!
Глава 2638.1. Древний Лич, Душа Чёрного Дракона
На лицах Водяной Розы и других было мрачное выражение, когда они смотрели на высокий полуразрушенный алтарь, который располагался от них на некотором расстоянии в середине туннеля.
Причиной их реакции было то, что окрестности алтаря были заполнены Испытательными воинами и Испытательной элитой – этих монстров насчитывалось около трёх тысяч в дополнение к боссу испытания. Более того, в каждом из четырёх углов алтаря была Башня маны. Башни маны не только подавляли все враждебные силы в пределах их досягаемости, но и не позволяли игрокам использовать какие-либо навыки и заклинания.
– Да это издевательство! Как они предлагают нам с этим справляться?! Мало того, что вокруг босса так много монстров, так ещё и есть четыре Башни маны! Тут, не говоря уже о команде из двухсот человек, даже команда из двух тысяч человек ничего не может сделать! – Парящий Свет невольно выругался, глядя на четыре Башни маны.
Башни маны были оборонительными сооружениями стратегического уровня, и не просто обычными сооружениями, а продвинутыми пиковыми сооружениями. Это то, с чем игроки на Западном Континенте были очень хорошо знакомы.
В конце концов, каждый из городов NPC Западного Континента обладал этими оборонительными сооружениями. Башня маны также была во многом причиной того, что города NPC Западного Континента могли стабильно развиваться, несмотря на постоянную угрозу со стороны армий демонических существ.
Изначально у босса испытания и его подчиненных уже было абсолютное преимущество. Теперь эти монстры даже могли похвастаться защитой из четырёх Башен маны. Как такие игроки, как они, должны были пройти это испытание?
– Судя по всему, нам ещё слишком рано приходить сюда, – Багровая Звезда не смогла сдержать горькой улыбки, рассматривая отдыхающего Лича, сидящего на вершине алтаря.
petsОписание монстра
[Зорок] (древний лич, превосходящий миф)
Уровень: 122
НР: 3 700 000 000 / 3 700 000 000
В то время как здоровье Зорока в три целых и семь десятых миллиарда не был особенно высоким для древнего лича, этого количества было более чем достаточно, чтобы вселить отчаяние в игроков.
Очень мало магически ориентированных монстров существовало в Божественном Домене. Но, по сравнению с физически ориентированными монстрами того же уровня и ранга, с магически ориентированными монстрами было примерно на тридцать или сорок процентов сложнее справиться. Это было сродни разнице между NPC физического класса и NPC магического класса. NPC магического класса были более искусны в выполнении дальних атак AоE и могли нанести гораздо большие разрушения, чем NPC физического класса.
Между тем, древние личи были монстрами, которые обладали магическим талантом, превосходящим даже таланты эльфийской расы. В руках древнего лича заклинания ничем не отличались от игрушек; он мог играть с магией, как хотел.
Ранее Фиолетовый Меч наткнулся на мифического древнего лича восемьдесят седьмого уровня в полях. Чтобы победить его, гильдия отправила легион из пяти тысяч человек, наполненный экспертами девяностого уровня и выше, которые по очереди атаковали босса командами по тысяче человек. В конце концов, они убили древнего лича, но они заплатили за это цену в почти четыре тысячи жизней экспертов.
Теперь перед ними древний лич не только был сто двадцать второго уровня, но ещё при всем при этом он являлся превосходящим мифическим монстром. Если бы они наткнулись на этого древнего лича во внешнем мире, они, скорее всего, поджали бы хвост и уже сбежали. Что ещё хуже, там были тысячи монстров испытаний и четыре Башни маны, поддерживающие древнего лича. С учётом всех этих дополнений даже легион из десяти тысяч человек, наполненный опытными игроками того же уровня, не сможет совершить на него набег.
В этот момент, не говоря уже о членах Фиолетового Меча и Лазури, даже Водяная Роза и другие члены Нулевого Крыла нахмурились, увидев Зорока. В конце концов, сложность рейда этого босса испытания была просто стратосферной. На самом деле, по их мнению, Зорок больше не был боссом, которому игроки могли бросить вызов на третьем порядке. Только команда четвертого порядка могла надеяться совершить на него набег.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, сложность рейда босса слишком высока. Даже если мы пожертвуем всеми нашими жизнями и используем все наши козыри, я боюсь, что мы всё равно не сможем представлять угрозу для босса. Вы всё ещё хотите продолжать сражаться? – спросил Дикий Боец, поворачиваясь к Ши Фэну, который только что присоединился к команде. Но в то же время он не мог не вздохнуть от разочарования.
Они прошли через многое, чтобы добраться до босса испытания. Если бы был шанс на успех, он хотел бы попробовать совершить набег на босса испытания. Однако, независимо от того, как, с какого ракурса, и под каким углом он смотрел на ситуацию, он просто не видел никакой надежды. В конце концов, если бы они хотели совершить набег на древнего лича, им нужно было бы сначала уничтожить четыре Башни маны. В противном случае для древнего лича они ничем не отличались бы от живых мишеней, вообще неспособных оказать какое-либо сопротивление.
Однако уничтожить четыре Башни маны было легче сказать, чем сделать. В конце концов, им придется противостоять боссу испытания и нескольким тысячам монстров испытаний при атаке на Башни маны.
Что ещё хуже, Башни маны обладали невероятно сильными защитными возможностями. Атаки ниже стандарта четвёртого порядка даже не поцарапают башни. Однако, поскольку четыре Башни маны подавляют все враждебные силы в окрестностях, они не смогут использовать какие-либо навыки или заклинания против башен. Другими словами, им пришлось бы использовать обычные атаки против этих Башен маны, в то же время получив ослабление своих базовых атрибутов. В такой ситуации, сколько игроков в команде могли бы выполнять атаки, достигающие стандарта четвёртого порядка?
Глава 2638.2. Древний Лич, Душа Чёрного Дракона
Если бы им пришлось полагаться только на горстку игроков, чтобы уничтожить четыре Башни маны, маловероятно, что они смогли бы уничтожить хотя бы одно из этих сооружений, прежде чем их команда потеряет последнего бойца. Не говоря уже о том, что Башни маны также периодически запускали крупномасштабные разрушительные заклинания. Всего одного из этих заклинаний было бы более чем достаточно, чтобы уничтожить их команду. Столкновение с одновременными атаками четырех Башен маны было абсолютным кошмаром.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, если Вы не хотите сдаваться, я могу предложить гильдии изменить наше соглашение, чтобы разрешить испытание элиты вместо испытания Героя. Только количество слотов, которые Вы получите в том случае, будет значительно уменьшено. Что Вы на это скажете? – предложила Багровая Звезда.
Дикий Боец не выказал никакого несогласия с предложением Багровой Звезды.
Сила, продемонстрированная Нулевым Крылом во время испытания, действительно превзошла их воображение. Для Фиолетового Меча возможность заключить партнерство с Нулевым Крылом была очень выгодной.
– Багровая Звезда действительно быстро отреагировала, – Дуан Ханьшань слабо улыбнулся, услышав предложение Багровой Звезды. Однако он не был особенно удивлён.
Потенциал Нулевого Крыла уже был для всех очевиден. Если бы не случится какой-либо катастрофы, оно определенно превратится в сверхдержаву в будущем. Гильдия была бы особенно могущественной благодаря своей способности воспитывать игроков. Если молодые таланты Фиолетового Меча также смогут пройти обучение Нулевого Крыла, у Фиолетового Меча может даже появиться шанс стать одной из Пяти Великих Супер-Гильдий.
Увидев действия Багровой Звезды, Дуань Ханьшань также почувствовал необходимость дальнейшего углубления отношений торговой палаты Лазури с Нулевым Крылом.
Однако, как только Багровая Звезда закончил говорить, Ши Фэн покачал головой.
– Если проблема в слотах, я могу попытаться договориться с другими членами гильдии, лидер гильдии Чёрное Пламя, – сказал Дикий Боец, увидев, что Ши Фэн качает головой.
– Нет, Вы меня неправильно поняли, вице-командир Дикий Боец. У меня нет никаких проблем с Вашим предложением. Только я всё ещё хочу бросить вызов боссу. В конце концов, было нелегко дойти до этого момента. Это такая потеря – сдаваться, даже не попытавшись, – сказал Ши Фэн.
Не говоря уже о статусе, который они получат в древнем городе после прохождения испытания Героя, только записанная информация на Древней стелы Наследия сделала набег на босса испытания обязательным. В конце концов, шансы наткнуться на Древнюю стелу Наследия в Божественном Домене были ужасно низкими, не говоря уже о том, что для этого требовался такой большой Кристалл памяти. Если бы он мог получить в свои руки записанную информацию, это, скорее всего, был бы самый большой урожай от этого испытания Героя.
Поэтому он, естественно, не мог сдаться без боя.
– Но эти Башни маны... – обеспокоенно возразила Багровая Звезда, когда увидела, что Ши Фэн все еще хочет совершить набег.
– Что, если мы сможем уничтожить эти Башни маны за короткое время? – спросил Ши Фэн, немного поразмыслив над этим вопросом.
– Уничтожить эти башни за короткое время? – слова Ши Фэна повергли Багровую Звезду в замешательство. Она скептически поинтересовалась: – Возможно ли это?
– Шансы примерно пятьдесят на пятьдесят, – сказал Ши Фэн после некоторых мысленных вычислений.
Услышав слова Ши Фэна, все присутствующие уставились на него в изумлении. На мгновение они подумали, что Ши Фэн шутит с ними.
Они говорили о четырёх Башнях маны!
Уничтожить одну из них, не используя никаких навыков или заклинаний, было бы так же трудно, как вознестись на небеса. Как они могли уничтожить всех четверых за короткое время?
– Если у Вас действительно есть такие высокие шансы на успех, тогда мы можем попробовать Ваш план, – сказала Багровая Звезда, поворачиваясь, чтобы изучить отдалённый алтарь.
Дикий Боец кивнул в знак согласия.
Самой неприятной частью всего этого рейда были четыре Башни маны. Если можно было быстро уничтожить четыре Башни маны, то попытка действительно была оправдана.
– Поскольку все согласны, это упрощает задачу, – улыбаясь сказал Ши Фэн, когда увидел, что Багровая Звезда и Дикий Боец были готовы совершить набег на босса испытания. – После этого я лично уничтожу четыре Башни маны. Я надеюсь, что в течение этого периода вы сможете занять монстров испытания.
– Я правильно услышала, Вы сами уничтожите четыре Башни маны? – Багровая Звезда недоверчиво уставилась на Ши Фэна.
Хотя атаки Ши Фэна действительно обладали силой стандарта четвертого порядка, количество времени, которое потребовалось бы ему, чтобы самостоятельно уничтожить Башни маны, не было поводом для смеха.
– Да, всё правильно. Я уничтожу их, – серьёзно ответил Ши Фэн, кивая.
– Ну если Вы так говорите, тогда ладно. Поскольку Вы хотите попробовать, тогда давайте попробуем, лидер гильдии Чёрное Пламя, – беспомощно вздохнула Багровая Звезда, когда увидела, что он серьёзен.
На данный момент она больше не надеялась на успех. Тем не менее она была не против позволить присутствующим членам Фиолетового Меча один раз умереть, чтобы укрепить партнёрство Фиолетового Меча с Нулевым Крылом. В конце концов, помимо долгого времени воскрешения, штраф за смерть, которому подвергались игроки в древней тайной земле, был очень низким.
После чего все присутствующие приготовились к бою и расположились прямо за пределами радиуса подавления Башен маны. Как только им дали команду, они немедленно бросились на поле боя и привлекли внимание монстров испытания.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, всё готово! Вы можете начать в любое время! – Багровая Звезда доложила Ши Фэну, увидев, что все были на своих местах.
– Хорошо! Раз всё подготовлено, я стартую!
Сказав это, Ши Фэн обнажил Клинок Бездны и активировал Душу Чёрного Дракона.
Глава 2639. Могущество Короля Чёрных Драконов
Когда Ши Фэн обнажил Клинок Бездны и активировал Душу Чёрного Дракона, Клинок Бездны немедленно превратился в облако чёрного тумана, которое затем полностью окутало Ши Фэна, прежде чем расшириться, чтобы покрыть шестидесятиметровый радиус вокруг него.
Прежде чем кто-либо смог отреагировать на это странное развитие событий, из облака донесся оглушительный рев дракона. В следующий момент из чёрного тумана выпрыгнул тридцатиметровый Чёрный Дракон, выпустив мощную ауру, которая окутала толпу.
– Дракон?
Багровая Звезда и Дикий Боец усомнились в своих глазах, когда увидели перед собой невероятно реалистичного Чёрного Дракона.
Раса драконов была одной из высших рас в Божественном Домене. Драконы также были символом силы и разрушения. Всякий раз, когда кто-то из них появлялся на континенте Божественного Домена, за этим следовали беспорядки.
Однако теперь Ши Фэн превратился в Дракона. Более того, с точки зрения внешнего вида или жизненного рейтинга он был точно таким же, как настоящий дракон.
Единственным несчастьем было то, что дракон, в которого превратился Ши Фэн, был только третьего порядка. Тем не менее это всё ещё была поразительная способность. В конце концов, атрибуты дракона были намного выше, чем у существ того же уровня.
Однако, хотя члены Фиолетового Меча и Лазури были поражены этим вопросом, в конце концов, они были основными экспертами своих соответствующих гильдий и быстро вышли из оцепенения. Получив команду Водяной Розы, они быстро бросились к алтарю вместе с членами Нулевого Крыла.
Как только все вошли в зону действия Башен маны, монстры испытаний алтаря обнаружили их. Прежде чем они смогли приблизиться к алтарю на расстояние трёхсот метров, монстры испытания уже заняли свои позиции, и пятьсот монстров решительно встали у подножия лестницы алтаря. Оставшиеся монстры испытания расположились на разных ступенях лестницы и приготовили свои луки. Пока вторгшиеся игроки находились в пределах досягаемости их атаки, они немедленно выпускали свои стрелы.
Четыре Башни маны, окружающие алтарь, также начали запускать магические лучи в команду.
Бум… Бум… Бум…
Немедленно в туннеле появились четыре столба света и испарили все, что находилось в пределах досягаемости.
К счастью, все члены команды разошлись. Кроме того, пушки Башен маны не обладали очень большим AоE. В результате, за исключением нескольких неудачливых игроков, у которых было плохое позиционирование, всем остальным удалось вовремя выскользнуть из AоE лучевых атак. Тем не менее команда всё равно потеряла более дюжины игроков только после первого раунда атак.
Увидев это, выжившие члены команды нервно сглотнули, на их лицах появилось мрачное выражение.
Они даже не начали сражаться, но уже потеряли более дюжины членов. С такой скоростью они, скорее всего, будут уничтожены ещё до того, как смогут убить хотя бы одного монстра.
Однако, как только на команду опустилась тяжёлая атмосфера, чёрная фигура внезапно пролетела над головой и в мгновение ока оказалась в ста метрах от Башни маны.
Увидев эту фигуру, все слегка расслабились и вздохнули с облегчением.
Только когда Ши Фэн оказался в ста метрах от первой Башни маны, древний лич, сидевший на вершине алтаря, внезапно открыл глаза, и кроваво-красное свечение в его пустых глазницах немедленно привлекло внимание. Затем лич протянул руку к Чёрному Дракону и начал произносить заклинание.
Менее чем через секунду под ногами лича появился двойной магический массив.
– Скоростной каст? – цвет лица Багровой Звезды потемнел, когда она увидела заклинание Зорока.
Изначально Зорок уже обладал невероятно высоким здоровьем для древнего лича. Теперь он был даже способен ускоренно накладывать заклинания. Кроме того, его скорость была исключительно быстрой; заклинание четвертого порядка, для которого обычно требовалось четыре или пять секунд, было завершено менее чем за секунду. Скорость каста заклинания лича была просто невероятной.
В тот момент, когда двойной магический массив принял форму, вокруг Зорока образовалось несколько сотен ледяных лезвий. Затем ледяные клинки разорвали пространство, выстрелив прямо в Ши Фэна.
Заклинание четвёртого порядка, Танец мороза!
Мало того, что каждый из этих ледяных клинков обладал силой, превосходящей силу мифических монстров четвёртого порядка, но они также полностью замораживали свое окружение. Когда несколько сотен ледяных клинков полетели к Ши Фэну, они превратили свое окружение в мир мороза.
Видя эту сцену, остальные забеспокоились.
Уклониться от атаки Зорока было практически невозможно. Если Ши Фэн застрянет, имея дело с атаками древнего лича, то он не сможет даже приблизиться к Башням маны.
Как раз в тот момент, когда несколько сотен ледяных клинков были готовы поглотить Ши Фэна, он внезапно вытянул когти и провёл по пустому пространству перед собой. В воздухе мгновенно появилась гигантская призрачная когтистая лапа.
Техника маны Святой Аннигиляции, Светлая Тень!
В следующий момент гигантсукие когти прорвались сквозь замороженный мир и превратили пространство перед Ши Фэном в черную пустоту. Несколько сотен ледяных клинков полностью исчезли, как будто их никогда и не было.
– Он заблокировал это...
– Итак, это истинная сила лидера гильдии Чёрного Пламени?
Все присутствующие были ошеломлены, когда увидели черную как смоль пустоту, образовавшуюся перед Чёрным Драконом.
Это были несколько сотен ледяных клинков!
Каждый из этих ледяных клинков обладал силой, превосходящей силу обычных мифических монстров. Противостоять атаке древнего лича было бы сродни противостоянию одновременным атакам нескольких сотен мифических монстров, но Ши Фэн фактически уничтожил все эти ледяные клинки всего одним ударом.
Но, прежде чем все смогли выйти из оцепенения, Ши Фэн взмахнул крыльями и оказался перед ближайшей Башней маны. Затем он послал когти, врезавшийся в башню высотой шестьдесят метров.
Бум!
Вместе с оглушительным взрывом разрушился магический барьер, защищающий Башню маны. Сама Башня маны также начала сильно дрожать, ее первоначальная прочность в пять тысяч единиц мгновенно уменьшилась более чем на двести очков.
У Багровой Звезды и остальных, которые всё ещё бежали к алтарю, глаза чуть не вылезли из орбит, когда они увидели это.
Защитные возможности Башни маны соответствовали стандарту четвёртого порядка. Другими словами, атаки не четвертого порядка вообще не повредят Башне маны. Даже если бы атака третьего порядка смогла нанести урон, это, самое большее, уменьшило бы прочность башни на стандартные двадцать очков.
Но сейчас Ши Фэн уменьшил прочность Башни маны более чем на двести очков всего одной атакой. Сила, которую он продемонстрировал, была просто поразительной.
В этот момент, не говоря уже о Багровой Звезде и других, даже сам Ши Фэн был удивлён этой ситуацией.
Превращение в Короля Чёрных Драконов действительно увеличило мою силу до такой степени?
Когда Ши Фэн увидел, что разорванное пространство перед ним не проявляет никаких признаков восстановления, он решил, что сила его атаки действительно достигла стандарта продвинутого четвертого порядка.
До того, как он превратился в Короля Чёрных Драконов, его основные атрибуты позволяли ему демонстрировать силу только на уровне базового стандарта четвертого порядка. Однако в Божественном Домене дальнейшее повышение своей силы после достижения стандарта четвертого порядка было невероятно трудным делом. Только будучи способным демонстрировать силу на уровне стандарта продвинутого четвертого порядка, можно было бы едва достичь уровня превосходящего мифа.
Другими словами, даже не используя никаких техник, он мог в настоящее время бороться против самого слабого из превосходящих мифов.
Несмотря на это удивительное открытие, Ши Фэн быстро пришёл в себя и возобновил атаку на Башню маны перед ним.
– 224!
– 219!
– 222!
По мере того, как когти Ши Фэна раз за разом опускались на Башню маны, прочность башни быстро уменьшалась. В мгновение ока Башня маны уже потеряла пятую часть своей общей прочности, скорость её разрушения заставила кровь Багровой Звезды и остальных вскипеть.
Однако в это время и Башни маны, и древний лич начали контратаки на Ши Фэна.
Сразу же четыре Башни маны открыли огонь из своих магических пушек по Ши Фэну, в то время как древний лич использовал свой домен и более дюжины магических клинков, чтобы ограничить и атаковать его.
Каждая из атак, направленных на Ши Фэна, несла в себе силу превосходящего мифического существа. Не смея быть беспечным, Ши Фэн продолжил использовать Светлую Тень, чтобы защитить себя, прежде чем возобновить бомбардировку Башни маны перед собой.
Однако Светлая Тень накладывала огромное бремя на концентрацию Ши Фэна. Даже после того, как он превратился в Короля Чёрных Драконов и приобрел гораздо более совершенное телосложение, количество концентрации, которое он потреблял при выполнении Светлой Тени, почти не уменьшилось.
К тому времени, как Ши Фэн уничтожил вторую Башню маны, он больше не осмеливался использовать Светлую Тень для защиты от атак Башен маны и древнего лича, предпочитая вместо этого использовать Орбиту Меча.
Но мощь Орбиты Меча была ниже, чем у Светлой Тени. В результате Ши Фэн постоянно терял здоровье, защищаясь. Приближаться к Башням маны и атаковать их также стало намного сложнее.
К тому времени, когда Ши Фэн уничтожил третью Мановую башню, его здоровье уже упало до шестидесяти четырёх. В этот момент атаки Зорока стали ещё более яростными. И когда Ши Фэн начал атаковать четвёртую Башню маны, древний лич также начал использовать заклинания четвёртого порядка с удвоенной скоростью, как будто они были ничем.
Когда здоровье Ши Фэна упало до двадцати четырёх, прочность четвертой и последней Башни маны обнулилась. В то же время, подавление пространства, окружающего алтарь, исчезло, и каждый мог снова использовать навыки и заклинания.
Зорок пришел в ярость, увидев разрушение четвёртой Башни маны.
– Проклятый дракон! Умри! – проревел Зорок, глядя на Ши Фэна.
Мир вокруг Ши Фэна сразу потускнел, когда над его головой появился гигантский тройной магический массив.
– Проклятие четвёртого порядка? – цвет лица Ши Фэна потемнел, когда он увидел тройной магический массив.
Пока он в шоке смотрел на это, внезапно с тройного магического массива спустилось пламя уничтожения, охватив радиус в пятьсот метров и окутав весь алтарь.
Проклятие четвёртого порядка, Уничтожающий лотос!
Лица Багровой Звезды и других поникли при этом зрелище.
Не смея сдерживаться, Ши Фэн немедленно раскрыл рот и использовал свой самый сильный приём – Дыхание Дракона.
Глава 2640. Подавление древнего лича
Дыхание дракона!
Фирменный ход расы драконов позволял драконам собрать всю свою силу в одну точку и продвинуть её. Результирующая атака будет обладать силой, намного превышающей то, что обычно могут демонстрировать драконы. Дыхание дракона также было одной из главных причин, по которой драконы были названы непобедимыми среди тех, кто принадлежит к тому же уровню. Дыхание дракона пятого порядка может даже уничтожить целые города. Разрушительная сила, которую несло Дыхание дракона, была даже больше, чем навык табу или проклятье того же порядка.
После того, как Ши Фэн выполнил Дыхание дракона, обжигающий белый луч выстрелил в массивный столб пламени, спускающийся с неба.
Бум… Бум… Бум…
Когда две атаки столкнулись, пространство вокруг точки столкновения разрушилось и превратилось в черную пустоту. Мощные ударные волны от столкновения были ощутимы даже на расстоянии более тысячи метров.
Когда столкновение закончилось, все были ошеломлены результатом.
– Что?! Он заблокировал это?!
– Это было проклятие четвёртого порядка! Даже настоящий дракон третьего порядка не сможет остановить это! Как он это сделал?
Багровая Звезда и другие игроки магического класса в команде подумали, что им мерещется, когда увидели, как тройной магический массив над ними исчезает.
Наложенное Зороком проклятие четвёртого порядка соперничало с заклинанием пятого порядка. Между тем, заклинание пятого порядка может пробить даже защитную магию главных городов, не говоря уже об уничтожении жалкой команды игроков третьего порядка из двухсот человек.
Когда они увидели, что Зорок наложил проклятие четвёртого порядка, они поняли, что битва окончена, и смирились со смертью. Никто из них не думал, что Ши Фэн действительно сможет остановить эту пугающую атаку и сохранить жизнь всей команде. Его способности были поистине нечеловеческими.
"Слава Богу, мне удалось заблокировать. В противном случае это действительно было бы уничтожением команды", – Ши Фэн выдохнул с облегчением, когда увидел, что опускающийся столб пламени рассеивается.
Если бы он не улучшил своё понимание областей истины и не сумел интегрировать продвинутые боевые техники в свои действия, он не смог бы повысить разрушительную силу своего Дыхания дракона. В этом случае и он, и все остальные, сгорели бы дотла.
Однако, прежде чем Ши Фэн и другие игроки смогли перевести дыхание, Зорок снова начал что-то зачитывать и вызвал ещё один тройной магический массив.
– Как это возможно!?
– Вы серьёзно?! Как он всёще ё может использовать другое проклятие четвёртого порядка?!
Все побледнели, когда увидели, что древний лич использует ещё одно проклятие четвёртого порядка.
Большинство боссов в Божественном Домене обладали только одним ходом командного уничтожения. И даже если бы у босса было несколько приемов уничтожения команды, он не использовал бы их один за другим. Но теперь Зорок произносил еще одно проклятие четвертого порядка сразу после его использования. Древний лич полностью разрушил условности Божественного Домена.
"Он даже не ждёт восстановления окружающей маны?"
В этот момент, не говоря уже о всех остальных, даже Ши Фэн был удивлён этой ситуацией.
Он не был удивлен, что Зорок использовал проклятия четвёртого порядка подряд. В конце концов, древний лич был магически ориентированным боссом. Однако Зорок только что использовал проклятие четвёртого порядка, поэтому маны вокруг него всё ещё было очень мало. Если бы лич использовал другое проклятие четвёртого порядка сейчас, сила проклятия была бы значительно слабее. Зороку следовало подождать, пока восстановится окружающая мана, прежде чем использовать ещё один убийственный прием, но лич этого не сделал. Даже для Ши Фэна это было новое развитие событий.
– Всё кончено… Скорость его заклинания слишком высока. У нас даже нет времени использовать проклятия третьего порядка, чтобы защитить себя, – Багровая Звезда пришла в отчаяние, когда увидела полностью сформированный тройной магический массив. Она никогда не думала, что после того, как Ши Фэн уничтожил четыре Башни маны и заблокировал один из убийственных ходов древнего лича, всё обернётся таким образом.
С Дыханием дракона на перезарядке Ши Фэн не сможет использовать его снова так скоро. Кроме того, он был просто слишком далеко от Зорока. Даже если бы он захотел, он не смог бы прервать заклинание древнего лича. Между тем, формирование проклятия третьего порядка занимало не менее трёх или четырёх секунд. У них просто не было достаточно времени, чтобы защититься от второй атаки древнего лича.
Но как раз в тот момент, когда Зорок собирался произнести заключительный слог своего проклятия, перед ним внезапно появилась гибкая фигура и обрушила свой двуручный меч на лича.
В следующее мгновение всех ослепила вспышка, когда двуручный меч врезался в череп древнего лича. Атака не только прервала заклинание древнего лича, но и заставила самого лича отступить на два шага назад, нанеся более четырёх миллионов повреждений.
– Нежный Снег?!
– Ущерб более четырёх миллионов?! Насколько высока её сила?!
Члены Фиолетового Меча и Лазури были удивлены, когда узнали личность нападавшего на древнего лича. Они никогда не думали, что у Нулевого Крыла есть другой эксперт, способный противостоять древнему личу.
Хотя древний лич действительно был магически ориентированным боссом, основные атрибуты, которыми он обладал, все еще намного превосходили обычных мифических монстров. Без силы, превосходящей силу обычных мифических монстров, никто не смог бы ни на йоту сдвинуть древнего лича с места.
Между тем, после того, как Нежный Снег прервала Зорока, Ши Фэн немедленно полетел вперед, чтобы занять его. Он не дал личу возможности наложить еще какие-либо проклятье четвертого порядка.
– Хорошо! Шанс! Все, в атаку! – Дикий Боец взволнованно закричал, когда увидел, что древний лич занят.
Теперь, когда Башни маны исчезли, как только древний лич не сможет больше использовать проклятия четвёртого порядка, и они смогут приблизиться к нему на расстояние ближнего боя, у них будет возможность для победы. В конце концов, больше всего боссы, ориентированные на магию, боялись рукопашного боя. Если им удастся втянуть Зорока в рукопашную схватку, угроза босса уменьшится вдвое.
Члены Фиолетового Меча и Лазури бросились на линию обороны монстров испытания с новой силой.
Взяв на себя инициативу, Дикий Боец, Багровая Звезда, Грешное Пламя, Дуань Ханьшань, Одинокий Мороз, Янь Сяоцянь и Парящий Свет были как остриё копья команды. Они мгновенно пробили брешь в линии обороны и позволили другим членам команды прорваться через нее.
Однако, чем выше на алтарь поднималась команда, тем больше монстров испытания они встречали. В результате продвижение команды постепенно замедлилось.
– Чёрт возьми! Слишком много Испытательных элит! С такой скоростью нас убьют ещё до того, как мы сможем приблизиться к боссу! – Парящий Свет выругался, пока сражался с тремя величайшими лордами.
Ранее он всё ещё одерживал верх, когда выступал против двух Испытательных элит. Но, когда они поднялись на алтарь, количество Испытательных элит, с которыми они сталкивались, увеличилось. Теперь, столкнувшись с одновременными атаками трёх Испытательных элит, у него даже не было возможности нанести ответный удар, и он мог только пассивно защищаться. Его здоровье также постоянно уменьшалось, и он нуждался в поддержке целителей, чтобы остаться в живых.
В этот момент все увязли в похожей борьбе и их здоровье постоянно снижалось. Теперь они полностью полагались на целителей команды, которые поддерживали их здоровье выше безопасного предела.
– Мы не можем продолжать затягивать бой таким образом! Облако и Удивление, вы двое открываете путь! Все остальные, следуйте за ними! Я буду держать тыл! – скомандовала Водяная Роза, когда увидела, что команда уже окружена.
– Следовать за ними двумя?
Присутствующие члены Фиолетового Меча и Лазури были сбиты с толку приказом Водяной Розы. Янь Сяоцянь, в частности, сочла это невероятным.
Оставляя в стороне Фиолетовое Облако, которая одерживала верх, даже когда сражалась с тремя Испытательными элитами одновременно, Тихое Удивление едва удерживала свои позиции против Трёх Испытательных элит. На самом деле, Янь Сяоцянь сейчас выглядела даже лучше, чем Тихое Удивление, но Водяная Роза хотела, чтобы Тихое Удивление возглавила прорыв в окружении?
Однако, прежде чем кто-либо смог возразить против странного приказа Водяной Розы, Фиолетовое Облако и Тихое Удивление одновременно кивнули и бросились в гущу монстров.
– Что они делают?! Они уже вне досягаемости целителей! – Багровая Звезда заподозрила, что Фиолетовое Облако и Тихое Удивление сошли с ума, когда увидела, как они вдвоём врезались в толпу монстров испытания.
Хотя Фиолетовое Облако и Тихое Удивление обладали относительно высокими боевыми стандартами и необычайной боевой мощью, они всё равно получили бы значительный урон, если бы столкнулись со слишком большим количеством монстров испытания одновременно. Без поддержки целителей они не продержались бы долго. Даже если Фиолетовое Облако сама была Клириком, в настоящее время она должна была сосредоточиться на нападении и защите. У неё не было времени, чтобы тратить его на произнесение исцеляющих заклинаний.
Однако, как только Багровая Звезда закончила говорить, вокруг двух женщин начали появляться клинки маны.
Клинок пустоты!
Теневая ярость!
Вдвоём они вместе вызвали более трёхсот магических клинков. Более того, каждый магический клинок нес в себе столько силы, что пространство вокруг них дрожало. Сила этих волшебных клинков определенно соответствовала стандарту четвёртого порядка.
– Вперёд!
Фиолетовое Облако и Тихое Удивление издали низкий крик. Окружающие их монстры испытаний были уничтожены один за другим, и в мгновение ока в радиусе сорока метров от дуэта не осталось ни одного монстра. Более того, любой монстр, который пытался приблизиться к ним, немедленно отбивался.
Глава 2641. Боевая мощь Нулевого Крыла
Внезапное появление пустого места на лестнице алтаря мгновенно заставило замолчать членов Фиолетового Меча и Лазури.
– Они сдерживались всё это время? – Янь Сяоцянь усомнилась в своих глазах, глядя на Тихое Удивление.
Полностью открыв своё собственное тело маны, Янь Сяоцянь подумала, что она уже догнала и, возможно, даже превзошла Тихое Удивление. В конце концов, с точки зрения боевого стандарта, Тихое Удивление совсем недавно вошла в область пустоты, в то время как она была всего в полушаге от области домена.
Однако теперь…
– Все члены Нулевого Крыла – монстры? – глаза Парящего Света расширились от шока, когда он наблюдал, как Фиолетовое Облако и Тихое Удивление прокладывают путь вверх по лестнице.
У него уже были трудности с одновременной борьбой с тремя Испытательными элитами, но Фиолетовое Облако и Тихое Удивление в настоящее время одерживали верх, несмотря на то, что противостояли нескольким сотням Испытательных воинов и Испытательных элит. Ни один из монстров испытания не мог приблизиться к дуэту ближе чем на тридцать метров. Их сила была просто невероятной.
Даже Багровая Звезда и Дикий Боец не смогли бы сравниться с Фиолетовым Облаком и Тихим Удивлением. Или, говоря по-другому, они стояли на совершенно разных уровнях.
– Хорошо! Все, войдите на поляну, которую они создали! – немедленно скомандовала Водяная Роза, не обращая внимания на силу, которую демонстрировали Фиолетовое Облако и Тихое Удивление.
Услышав команду Водяной Розы, члены Фиолетового Меча и Лазури быстро вышли из оцепенения и поспешно последовали за членами Нулевого Крыла в тридцатиметровую безопасную зону, созданную дуэтом.
Какое-то время вся команда неуклонно приближалась к древнему личу, окружённая атаками Фиолетового Облака и Тихого Удивления, которые образовали барьер, не позволяющий минстрам испытания причинить команде вред.
– Конечно же, они двое уже достигли довольно высокого уровня в области одухотворения. Каждый из их волшебных клинков фактически содержит боевую технику. Как будто они впитали в свои души базовые боевые техники, – пробормотал Грешное Пламя, восхищаясь волшебными клинками, летающими вокруг команды.
– Они интегрировали базовые боевые техники в каждый из своих волшебных клинков? Как это возможно? – воскликнула Янь Сяоцянь, услышав бормотание Грешного Пламени.
Просто обычное выполнение боевой техники было довольно сложным. Выполнение боевых приемов в быстрой последовательности было еще сложнее. Что касается одновременного выполнения нескольких сотен боевых приемов, это было просто бесчеловечно.
– Тем не менее они действительно преуспели в этом. На самом деле, они делают это так же естественно, как дышат, – сказал Грешное Пламя, на его лице появилась горькая улыбка, когда он ответил на удивление Янь Сяоцянь. – Более того, они не единственные в Нулевом Крыле, способные на это. Я действительно не знаю, как Чёрному Пламени удалось вырастить так много монстров.
Пока Грешное Пламя и Янь Сяоцянь беседовали, команда под эгидой Фиолетового Облака и Тихого Удивления прибыла в 50 метрах от древнего лича.
Однако по мере того, как команда приближалась к древнему личу, призванные магические клинки Фиолетового Облака и Тихого Удивления становились все более прозрачными. Было очевидно, что их продолжительность скоро закончится. Видя это, все члены команды неизбежно занервничали.
Хотя быть ближе к боссу испытания было хорошо, количество монстров испытаний вокруг босса значительно превзошло их ожидания. Если бы они сейчас потеряли защиту этих волшебных клинков, они определённо не смогли бы отбиться от монстров испытаний.
– Все, соберитесь вокруг босса и сосредоточьте огонь на нём! Лето и я будем держать тыл! – Водяная Роза закричала в командном чате, когда увидела, что волшебные клинки вот-вот исчезнут. Затем она бросилась в тыл команды.
– Это...
Все были ошеломлены словами Водяной Розы.
Хотя лестница алтаря была всего шестьдесят метров в ширину, которую игрок магического класса мог легко преодолеть, стоя там, они будут противостоять нескольким тысячам монстров испытания. Не говоря уже о двух игроках магического класса, даже сотня игроков магического класса не смогла бы остановить нападение такого количества монстров.
Обычно большая часть команды сдерживала монстров испытаний, в то время как небольшое количество пиковых экспертов разбиралось с боссом. Однако теперь Водяная Роза намеревалась остановить эти несколько тысяч монстров испытаний всего двумя людьми. Она была просто сумасшедшей!
Но, прежде чем Багровая Звезда и Дикий Боец смогли высказать свое предложение, Водяная Роза уже начала произносить заклинание. Над ней немедленно появился тёмно-синий двойной магический массив, направленный под углом к лестнице.
Когда она постучала концом своего посоха по земле, из магического массива и вниз по лестнице алтаря хлынул поток воды. Страшный потоп смыл монстров испытания вниз по лестнице.
После того, как паводковые воды смыли монстров испытаний, Манящее Лето, которая стояла рядом с Водяной Розой, также завершила свое заклинание. Наверху лестницы образовался электрический барьер, препятствующий проникновению внутрь.
Однако, в то время как электрический барьер остановил продвижение монстров испытаний, он не блокировал атаки монстров испытаний. Какое-то время можно было видеть, как каждый монстр испытания выпускал в Водяную Розу и Манящее Лето стрелы.
Все почувствовали, как у них волосы встают дыбом, когда увидели дождь из нескольких тысяч стрел. Но, словно грациозные бабочки, Водяная Роза и Манящее Лето легко прокладывали свой путь вокруг стрел. В конце концов, ни одной стреле не удалось попасть в них двоих.
– Дерьмо! Что это за гильдия – Нулевое Крыло?!
Парящий Свет в шоке разинул рот, когда увидел, как Водяная Роза и Манящее Лето сами по себе остановили наступление нескольких тысяч монстров испытаний.
В этот момент, не говоря уже о Плавающем Свете, даже Одинокий Мороз и Янь Сяоцянь, которые некоторое время жили вместе с членами Нулевого Крыла, были шокированы этой сценой. Они чувствовали себя так, как будто впервые узнали о гильдии, известной как Нулевое Крыло.
– Хватит мечтать! Мы должны помочь лидеру гильдии Чёрному Пламени быстро разобраться с боссом! – выйдя из оцепенения, Багровая Звезда отдала через командный чат приказ.
Услышав напоминание Багровой Звезды, члены Фиолетового Меча и Лазури также быстро восстановили свое самообладание. Действительно, сейчас было не время смотреть на Водяную Розу и Манящее Лето. Борьба с древним личем имела первостепенное значение.
Затем все остальные члены команды атаковали древнего лича и начали помогать Ши Фэну и Нежному Снегу в борьбе с боссом испытания.
Хотя Зорок был невероятно силен, в конце концов, он все еще был магически ориентированным монстром. После того, как его противники оказались в пределах досягаемости ближнего боя, было бы удачей, если бы он мог проявить хотя бы половину своей обычной боевой мощи. Более того, из-за постоянных преследований Ши Фэна и Нежного Снега, Зорок не мог даже использовать заклинания AоE четвёртого порядка, не говоря уже о проклятиях четвертого порядка.
Здоровье древнего лича быстро уменьшалось.
Даже после того, как Ши Фэн превратился в человека, здоровье Зорока все еще уменьшалось. Прошло чуть больше часа, а здоровье древнего лича уже упало до двадцати процентов.
– Презренные люди! Я заставлю вас всех заплатить за то, что вы осмелились прервать жертвоприношение Богу Демонов! – проревел Зорок.
Из тела древнего лича вырвался пугающий взрыв маны, ударная волна была настолько сильной, что всех присутствующих отбросило назад более чем на тридцать метров.
– Нехорошо! Он собирается использовать врожденное умение личей! – Багровая Звезда посерьёзнела, когда увидела, что древний лич впал в неистовство. – Все, быстро дистанцируйтесь от босса!
В Божественном Домене у каждой могущественной расы были свои врожденные навыки. Примером может служить Дыхание дракона расы драконов. Другим был бы Замороженный мир личей. Этот навык был не только невероятно мощным, но и его нельзя было прервать.
Пока Замороженный мир был активирован, любой в пределах досягаемости, у кого не было чрезвычайно высокой устойчивости ко льду, будет получать урон по времени от мороза, а также дебафф на скорость передвижения.
К счастью, у Замороженного мира было небольшое AоE с радиусом действия сорок метров. Игроки дальнего боя могут легко атаковать из-за пределов AоE. Но возможность использовать только дальние атаки против магически ориентированного босса не очень хорошая новость.
– Даже не думай так легко отделаться! – крикнул Ши Фэн, активируя Домен запрета Кольца Семи Светил.
Слой серого тумана окутал весь алтарь, и пугающая мана, окружающая Зорока, рассеялась и исчезла. В результате древний лич не смог собрать достаточно маны, чтобы активировать Замороженный мир.
В конце концов, с Зороком не только не стало труднее иметь дело, но вместо этого он даже стал слабее. С подавлением Домена запрета древний лич мог использовать только заклинания третьего порядка. Это значительно снизило сложность рейда.
Двадцать процентов… пятнадцать процентов… десять процентов…
Однако по мере того, как битва прогрессировала, Зорок также становился всё более отчаянным. В обмен на снижение собственной защиты и здоровья он начал использовать заклинания четвертого порядка в быстрой последовательности, пожиная жизни игроков перед ним.
К тому времени, когда здоровье древнего лича упало до пяти процентов, в живых осталось менее ста игроков. К счастью, урон, который каждый наносил личу, также увеличивался. Более того, лич продолжал сжигать своё собственное здоровье, чтобы сражаться. В результате здоровье лича всё ещё быстро уменьшалось.
– Быстро! Атакуйте всем, чем можете! Босс почти повержен! – Багровая Звезда встревоженно закричала, когда увидела, что в команде осталось менее семидесяти игроков.
В этот момент она могла сказать, что скорость, с которой уменьшались здоровье Зорока, замедлялась. Несмотря на то, что у древнего лича осталось всего три процента его здоровья, это всё равно было более ста миллионов HP. Что ещё хуже, все самые сильные навыки и заклинания находились на перезарядке. У них не осталось ничего, что могло бы увеличить их урон.
Два процента…
Один процент…
Когда здоровье Зорока упало ниже одного процента, осталось менее двадцати игроков. На данный момент, за исключением Колы, здоровье у всех остальных уже было на критическом уровне. Все были явно на пределе своих возможностей.
Ши Фэн решил отбросить осторожность на ветер. Он подошёл к древнему личу и высоко поднял Клинок Бездны.
– Умри!
Первый меч, Светлая Тень!
Одна атака… Две атаки… Три атаки…
Каждая атака наносила древнему личу более трёх миллионов урона. Однако каждое исполнение Светлой Тени доставляло Ши Фэну сильную головную боль. Когда он выполнил технику маны в третий раз подряд, его лицо уже стало смертельно бледным.
Тем не менее Ши Фэн терпел боль и продолжал использовать Светлую Тень.
Пять атак…
Шесть атак…
Семь атак…
Наконец, после того, как Ши Фэн выполнил свою восьмую подряд Светлую Тень, здоровье Зорока обнулилось. Затем древний лич издал вопль, прежде чем рухнуть на землю.
Глава 2642.1. Добыча древнего лича
Когда древний лич рухнул на землю, тела выживших игроков окутало пурпурное свечение. Опыт древнего лича был намного более щедрым, чем даже от обычных превосходящих мифов – настолько, что Ши Фэн сразу поднялся до сто двадцатого уровня.
Поскольку шкала опыта каждого быстро заполнялась, из-за смерти древнего лича, безграничная мана, которая собралась вокруг алтаря, больше не имела никого, кто привязывал бы ее к алтарю. В результате мана начала рассеиваться, и монстры испытаний, которые яростно атаковали Водяную Розу и Манящее Лето, внезапно рухнули на землю, один за другим, как будто они потеряли свои души.
– Мы победили?
Неописуемое чувство радости и волнения нахлынуло на Водяную Розу, когда она увидела поверженных монстров испытания. В то же время её охватило чувство облегчения. Хотя, как и у Манящего Лета, её здоровье почти не уменьшились, их выносливость и концентрация уже были на критическом уровне. Если бы бой продолжался ещё две или три минуты, они бы точно рухнули от усталости и истощения концентрации.
К счастью, древний лич пал раньше, чем они.
В то же время, хотя Ши Фэн и другие чувствовали радость от победы над древним личем, они завалились на спину в изнеможении, уже почти исчерпав свою выносливость и концентрацию.
– Испытание Героя! Он действительно сделал это! Когда люди Мифологии узнают об этом, они точно сойдут с ума! – Багровая Звезда со сложными эмоциями пристально смотрела на Ши Фэна, который лежал на земле на некотором расстоянии.
Первоначально Торре намеревался использовать испытание Героя только как приманку, чтобы выиграть время. Никто из Фиолетового Меча не ожидал, что Ши Фэн и Нулевое Крыло добьются успеха. В конце концов, Мифология сотрудничала с несколькими сверхдержавами, чтобы сформировать команду из двухсот человек пиковых и высших экспертов, и все же не смогла победить в элитном испытании древнего города.
Сражаясь с древним личем, Багровая Звезда рассматривала возможность реальной победы над боссом испытания, но к концу рейда она пришла к выводу, что победа была не чем иным, как фантазией.
Ближе к концу Зорок начал убивать нескольких игроков каждым своим ходом. Древний лич уничтожил бы остатки их команды за десять секунд. Между тем попытка нанести более сорока миллионов урона всего за десять секунд была просто невозможна для команды из менее чем двадцати выживших игроков.
Но в итоге Ши Фэн превзошел все ожидания. В последний момент ему всё же удалось раздать такие пугающие очки урона и забрать оставшиеся здоровье древнего лича, сотворив чудо.
– Лидер гильдии, Вы в порядке? – обеспокоенно спросила Танцующее Пламя, подойдя к Ши Фэну.
В этот момент жизненная аура, излучаемая Ши Фэном, была невероятно слабой, несмотря на то, что у него всё ещё было довольно много здоровья. Его цвет лица также был смертельно бледным. Это явно не было результатом просто нехватки выносливости или концентрации.
– Я в порядке. Я только что с силой преодолел пределы своей концентрации, так что мне, вероятно, понадобится некоторое время на отдых, чтобы восстановиться, – ответил Ши Фэн, улыбаясь.
Из-за его быстрого использования Светлой Тени он был морально истощён. На самом деле, он, скорее всего, останется в этом ослабленном психическом состоянии на довольно долгое время. Однако то, что он смог прорваться за пределы своей концентрации, было делом случая. В конце концов, это позволило бы ему улучшить свои мозговые способности.
Конечно, для того, чтобы добиться этого улучшения, ему понадобятся соответствующие вспомогательные средства и питательные жидкости. В противном случае он мог бы получить повреждение мозга.
Пока Ши Фэн и Танцующее Пламя разговаривали, звук системного уведомления достиг ушей каждого.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы завершили испытание Героя. Рейтинг завершения испытания – S-ранг. Награда: 500 очков вклада в Города Кованного Света и постоянныое гражданство.
Системное уведомление повторилось три раза. В то время как члены Нулевого Крыла и Лазури не понимали важности этих наград, члены Фиолетового Меча показали восторженные выражения на своих лицах.
– Какая щедрая награда! Согласно нашим исследованиям Города Кованного Света, потребуется по крайней мере семь или восемь квестов, чтобы получить сто очков вклада. С пятьюстами очков мы можем напрямую приобрести три Магических камня третьего порядка и попытаться повысить коэффициент выполнения наших навыков и заклинаний третьего порядка выше стопроцентного порога! – воскликнул Парящий Свет. Когда он читал содержимое системного уведомления, ему казалось, что это всё мираж.
Хотя ни Фиолетовый Меч, ни Мифология раньше не входили в Город Кованного Света древней тайной земли, их исследования города показали, что получить очки вклада в городе было невероятно сложно. Обычно единственным способом было выполнение квестов. Но не только имелось ограничение на получение одного квеста за раз, но было так же ограниченное количество квестов, доступных в городе в день.
Между тем, очки вклада Города Кованного Света были единственной валютой, признанной в городе; эти очки можно было обменять на различные полезные предметы. Среди предметов, доступных для обмена в Городе Кованного Света, больше всего внимание Фиолетового Меча и Мифологии привлек Магический камень.
Магический камень был предметом, который мог помочь игрокам преодолеть стопроцентный лимит своих навыков и заклинаний. Магический камень третьего порядка может служить руководством для навыков и заклинаний третьего порядка. Несомненно, это было сокровище, о котором мечтали все опытные игроки.
В конце концов, навыки и заклинания сопровождали игроков до конца их карьеры в Божественном Домене. Однако улучшить коэффициент выполнения навыков и заклинаний – особенно навыков и заклинаний третьего порядка – было непростой задачей. Просто достичь девяностопроцентного показателя завершения было невероятно трудным подвигом. Между тем, даже достижение стопроцентного показателя завершения с помощью навыка или заклинания третьего порядка значительно повысит боевую мощь игрока. Если бы можно было преодолеть стопроцентный лимит, прирост боевой мощи был бы ещё больше.
Глава 2642.2. Добыча древнего лича
Теперь, когда испытание Героя наградило каждого игрока пятьюстами очков вклада, это означало, что каждый из них мог выменять три Магических камня третьего порядка. Естественно, они были взволнованы таким исходом.
В этот момент, не говоря уже о членах Фиолетового Меча, даже Ши Фэн был удивлён такой наградой.
"Награда в пятьсот очков за каждого игрока в команде? Эта поездка действительно того стоила", – Ши Фэн точно так же почувствовал радость, когда увидел награды, которые давала система.
Другие, возможно, и не знали, что значит иметь пятьсот очков вклада для древнего города, но он знал.
В Божественном Домене игрок, которому удалось набрать пятьсот очков вклада в древнем городе, мог значительно улучшить свою боевую мощь.
Если оставить в стороне общеизвестный Магический камень, то самое простое зелье Зачарования может позволить игрокам быстро улучшить свою силу.
При употреблении зелье Зачарования увеличивало окружающую ману вокруг игроков до очень высокой плотности в течение шести часов. Если бы игроки сражались против могущественных монстров или спарринговали с опытными игроками в течение этого периода, они получили бы значительные улучшения.
В прошлом, благодаря Магическому камню и зелью Зачарования, Фиолетовый Меч смог нанять и воспитать множество опытных игроков, что, в свою очередь, подняло силу гильдии еще ближе к силе Пяти Великих Супер-Гильдий.
Пока Ши Фэн и другие радовались наградам за испытание, труп древнего лича внезапно разлетелся на бесчисленные частицы света. Сразу после этого частицы света объединились в более чем сотню световых шаров разного размера, каждый из которых излучал плотную ману.
– Итак, это добыча древнего лича?
Все были в шоке, когда увидели предметы, которые появились, когда световые шары исчезли.
Хотя все ожидали, что добыча древнего лича будет экстраординарной, они никогда не думали, что её будет так много.
Первоначально они ожидали получить только около двух десятков токенов Благородной власти. Тем не менее там было более шестидесяти токенов, а также более двадцать низших легендарных материалов и шесть легендарных материалов.
Помимо токенов и материалов, древний лич также сбросил в общей сложности четырнадцать единиц снаряжения ранга тёмного золота и четыре единицы эпического снаряжения.
На данный момент даже у различных сверхдержав едва ли были эпические предметы сотого и более уровней. Однако теперь древний лич сбросил четыре эпических предмета сотого с лишним уровней, включая эпическое оружие.
Члены Лазурь не могли не пускать слюни при виде добычи древнего лича.
Если отбросить в сторону четыре эпических предмета, то просто сброшенных легендарных материалов было более чем достаточно, чтобы вызвать зависть у любой сверхдержавы. В конце концов, легендарные материалы можно было использовать для изготовления эпического оружия и экипировки, изготовленных на заказ, которые были бы совместимы с игроками, для которых они были созданы. Более того, ковка также будет иметь относительно высокий процент успеха.
Сбросив шесть легендарных материалов, можно было создать шесть эпических оружий и экипировки, изготовленных на заказ!
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, согласно нашему соглашению, у Вас есть приоритет в выборе одного предмета. Пожалуйста, выбирайте, – сказала Багровая Звезда Ши Фэну, придя в себя.
– В таком случае, я выберу этот потрёпанный свиток, – сказал Ши Фэн, указывая на потрепанный свиток, излучающий ману такой плотности, что она уступала только мане от эпического оружия.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы уверены? – Багровая Звезда в замешательстве посмотрела на Ши Фэна, когда увидела предмет, который он выбрал.
По её мнению, лучшим предметом, который уронил древний лич, был топор эпического ранга. В конце концов, топор был не просто обычным эпическим оружием, а точной копией легендарного оружия, занимающего первое место даже среди эпического оружия. Будучи снаряженным, он мог бы повысить боевую мощь нынешних пиковых экспертов как минимум на тридцать процентов. Это должно оказать большую помощь даже таким экспертам в области домена, как она.
Что касается потрёпанного свитка, который выбрала Ши Фэн, она уже пыталась использовать на нем навык идентификации. Хотя свиток излучал мощную ману и выглядел очень особенным, это был всего лишь поврежденный эпический свиток. Стоимость одного только ремонта, скорее всего, будет высокой. Не говоря уже о том, что свиток ко всему прочему был расходным материалом. Как это может сравниться с эпическим оружием с точки зрения ценности?
– Ммм. Я выбираю его, – сказал Ши Фэн, утвердительно кивнув.
На этой стадии игры, кроме него самого, в Божественном Домене, скорее всего, не было никого другого, кто узнал бы этот потрёпанный свиток. Этот свиток также был причиной, по которой он хотел получить приоритет над добычей босса испытания.
Это было потому, что этот свиток был чем-то, что можно было получить только после первой зачистки испытания в Городе Кованного Света.
Свиток Наследия!
Этот волшебный свиток напрямую телепортировал игроков на землю Наследия их квеста на продвижение до четвёртого порядка, экономя им много времени. Кроме того, его можно использовать, чтобы свести на нет неудачную попытку бросанию выза квесту на продвижение до четвёртого порядка, позволяя игрокам сразу же повторить свой квест в той же земле наследия.
Квест на продвижение до четвёртого порядка кардинально отличалось от предыдущих аналогичных квестов. Каждый раз, когда игроки выполняли квест на продвижение до четвёртого порядка, их отправляли в другую землю Наследия. Следовательно, у игроков не было возможности извлечь уроки из своих неудач и попробовать еще раз. Однако, если бы они могли повторить квест на продвижение в той же земле Наследия, их шансы на успех резко возросли бы.
Только свиток Наследия, который сбросил древний лич, несколько отличался от того, что Ши Фэн слышал в своей предыдущей жизни.
В прошлом свиток Наследия, полученный во время вступительного испытания в Город Кованного Света, имел тёмно-золотой ранг. С другой стороны, тот, кого сбросил древний лич, на самом деле был эпического ранга.
Однако Ши Фэн не стал зацикливаться на этом вопросе, быстро сохранив свиток Наследия. И после того, как они с Фиолетовым Мечом поровну разделили добычу, Ши Фэн и остальные быстро покинули испытательное пространство.
Как только они вышли из пространства испытания, они вошли в Город Кованного Света под предводительством Багровой Звезды, не утруждая себя ожиданием у входа, пока мёртвые автоматически воскреснут.
Глава 2643. Удивительный Город Кованного Света
Древняя тайная земля, Город Кованного Света.
В мгновение ока Ши Фэн и другие выжившие из его команды оказались посреди площади.
Площадь была гигантской, легко способной вместить четыре спортивных стадиона. В ее центре было воздвигнуто более ста семиметровых статуй. Каждая из этих статуй имела разную внешность: некоторые были воинами в доспехах, некоторые – магами с посохами, а некоторые – лучниками с луками. Несмотря на их разную внешность, у этих статуй было одно сходство – мощная аура. Казалось, что эти статуи были живыми.
Увидев эти статуи, Ши Фэн и другие были ошеломлены.
– Этот древний город поистине удивителен. Одних статуй на этой площади телепортации, скорее всего, будет достаточно, чтобы свести с ума экспертов во внешнем мире, – воскликнул Ши Фэн, изучая статуи перед собой.
Статуи на площади могли выглядеть обычными, но на самом деле они содержали информацию о базовых боевых техниках, соответствующих классу, который они представляли.
На данный момент практически каждый игрок в Божественном Домене уже знал о существовании боевых техник. Однако количество игроков, которые имели возможность изучить боевую технику, все еще было невероятно низким. Особенно это касалось независимых игроков.
Тем не менее внутри Города Кованного Света информация об основных боевых техниках была выставлена на всеобщее обозрение, как будто это был бесполезный мусор. Игроки могли свободно изучать отображаемые боевые техники в любое время и бесплатно – более того, эти боевые техники предназначались для определенных классов. Богатство и щедрость Города Кованного Света были поистине поразительными.
На этом этапе игры даже представители различных крупных держав должны были заплатить определенную цену и внести достаточный вклад, чтобы изучить базовые боевые техники, но на этой площади игроки могли свободно изучать их.
Кроме того, окружающая мана внутри Города Кованного Света также была невероятно плотной. Если бы игроки тренировались на аренах Города Кованного Света, их скорость улучшения определенно была бы в несколько раз выше обычной.
– Мана здесь очень особенная. Если я смогу долго здесь тренироваться, я, возможно, смогу ещё больше разблокировать своё тело маны, – взволнованно проговорила Фиолетовое Облако через командный чат.
– Действительно. Просто стоя здесь, я уже чувствую, как усиливается мой контроль над маной. Если я смогу воспользоваться этим опытом, я, возможно, смогу и дальше разблокировать своё тело маны, – сказала Водяная Роза, кивая.
Все остальные члены команды также заметили особые эффекты маны Города Кованного Света, при этом открытии их глаза горели от волнения.
Для Багровой Звезды и Дикого Бойца Фиолетового Меча не было ничего более привлекательного, чем возможность как можно скорее полностью разблокировать свои тела маны. Или, говоря по-другому, ускорение разблокировки тела маны было тем, к чему постоянно стремились различные сверхдержавы.
Что касается членов Нулевого Крыла и Грешного Пламени, Одинокого Мороза и Янь Сяоцянь Лазури, преодоление стопроцентного порога тела маны было их текущей местой и целью. В конце концов, разница между телом маны, которое преодолело стопроцентный порог, и телом маны, которое ещё не сделало этого, была огромной – как доказала Фиолетовое Облако.
Однако попытка преодолеть стопроцентный порог тела маны была невероятно трудной. На самом деле, у них едва ли были какие-либо зацепки для этого. Теперь, когда мана здесь давала им некоторые подсказки, они, естественно, пришли в восторг.
И в этой ситуации Грешное Пламя, Одинокий Мороз и Янь Сяоцянь не могли не позавидовать членам Нулевого Крыла и Фиолетового Меча. В конце концов, члены Нулевого Крыла и Фиолетового Меча могли тренироваться в Городе Кованного Света, когда захотят. С другой стороны, у членов Лазури было всего два дня.
Осознав это, Янь Сяоцянь и Одинокий Мороз сели и сосредоточились на ощущениях, которые они в данный момент испытывали. В конце концов, было неизвестно, когда у них появится еще одна возможность посетить Город Кованного Света.
– До исчезновения алхимического массива ещё довольно много времени. Давайте сначала взглянем на Особняк городского лорда в Городе Кованного Света. Ещё не поздно начать тренироваться после этого, – посмеиваясь предложил Ши Фэн, когда он увидел, что Янь Сяоцянь и другие садятся, чтобы распределить свою ману.
– Я думаю, вы правы, – ответила Янь Сяоцянь, кивнув и сразу же отбросив мысли о тренировках. При дальнейшем рассмотрении она согласилась, что то, что сказал Ши Фэн, действительно было правильным.
Можно сказать, что специальные эффекты маны древнего города являются только бонусом. Истинная ценность города оставалась в его Особняке городского лорда, где игроки могли обменять различные предметы, доступные только в древнем городе, используя очки вклада города.
В настоящее время у каждого из них было пятьсот очков вклада. Было бы жаль не использовать их.
Ши Фэн и другие потратили более двух часов, путешествуя по главной улице Города Кованного Света, прежде чем прибыли к Особняку городского лорда высотой шесть сотен метров.
В настоящее время на страже перед входом в Особняк городского лорда стояли десятки рыцарей в форме. Эти рыцари не только были сто восьмидесятого уровня, третьего порядка, но и обладали жизненными рейтингами, сравнимыми с показателями архаичных видов. Аура, которую они излучали, была сравнима с аурой мифических монстров того же уровня.
Что касается капитана, ведущего этих рыцарей, он был настоящим NPC четвертого порядка. Одно его присутствие оказывало сильное давление на Ши Фэна.
Тем временем, когда все вошли в зал обмена на первом этаже Особняка городского лорда, они были ошеломлены представшей перед ними сценой.
В данный момент в зале обмена были выставлены всевозможные предметы. Среди них были эпические образцы оружия и экипировки, рецепты зелий гроссмейстера, редкие навыки и заклинания, бронзовые боевые техники, продвинутые чертежи сооружений и чертежи боевого оружия. Каждый из этих предметов был невероятным сокровищем, которое можно было найти во внешнем мире только по счастливой случайности. Но сейчас их взорам предстало множество таких сокровищ.
Конечно, каждый мог позволить себе только смотреть на эти предметы. В конце концов, даже самые дешёвые из этих выставленных сокровищ стоили четыре тысячи очков вклада, а более дорогие стоили десятки тысяч очков. Поскольку у каждого из них всего пятьсот очков, им не стоит даже думать о покупке любого из этих предметов.
К счастью, эти ценные сокровища были не единственными вещами, доступными для обмена. В их распоряжении всё ещё было много дешевых и обычных предметов. Примером таких предметов могут быть Магический камень и зелье Зачарования.
Из присутствующих, будь то члены Фиолетового Меча или Лазури, они почти сразу же решили потратить все свои очки вклада на Магические камни третьего порядка и зелья Зачарования.
– Лидер гильдии, количество предметов, доступных для обмена, ограничено. Давайте быстро обменяем Магические камни третьего порядка и зелья Зачарования. Если мы подождем, пока другие воскреснут, для нас ничего не останется, – поспешно убеждала Водяная Роза, глядя на Ши Фэна, который вообще не проявлял интереса к Магическим камням и зельям Зачарования.
Все предметы в обменном зале имели лимит обмена. В то время как некоторые из них со временем пополнялись, более ценными сокровищами были уникальные предметы, которые больше не были доступны после обмена.
Что касается Магических камней и зелий Зачарования третьего порядка, то, хотя они и не были уникальными предметами, если бы каждый потратил все пятьсот своих очков вклада на эти два предмета, их хватило бы только на снабжение пятидесяти человек. Как только эти товары будут распроданы, тем, кто хотел их приобрести, придется подождать, пока они не пополнятся, чтобы выменять эти товары. Но, кто знал, когда эти предметы будут пополнены?
– Не нужно торопиться, – сказал Ши Фэн, качая головой. Затем он перевёл взгляд на полку с бутылками с ледяной голубой жидкостью, сказав: – Пусть все сначала выменяют десять мастер-зелий Восстановления концентрации.
– Лидер гильдии, это зелье Восстановления концентрации слишком дорого – пятьдесят очков за бутылку. Нам действительно нужно его покупать? – Водяная Роза не смогла сдержать своего раздражения, когда увидела цену мастер-зелья Восстановления концентрации. – Этот предмет помогает игрокам только в Восстановлении концентрации. Более того, действие каждого зелья длится всего два часа. Хотя это редкое зелье во внешнем мире, тратить на него наши драгоценные очки немного...
Зелья Восстановления концентрации действительно были невероятно редкими, но не особенно полезными, поскольку игроки естественным образом восстанавливали свою концентрацию с течением времени. Если бы игроки отдыхали в городе, их скорость восстановления была бы еще быстрее. Следовательно, предметы, которые помогали восстановить концентрацию, были не такими дорогими на рынке. Тратить пятьдесят очков вклада в обмен всего на одно мастер-зелье Восстановления концентрации сейчас было просто расточительством.
В конце концов, мастер-зелье Зачарования стоило всего десять очков вклада, и все же его эффект длялся шесть часов!
– Не волнуйся. Просто обменяйте все свои очки на зелье. Я гарантирую, что ценность, которую вы можете получить от этих зелий, значительно превзойдёт ваши ожидания. Они даже более ценны, чем те Магические камни третьего порядка, – посмеиваясь сказал Ши Фэн, когда увидел тревожный взгляд на лице Водяной Розы.
По его мнению, мастер-зелье Восстановления концентрации было очень дешёвым. Более того, им было разрешено купить зелье только потому, что у них был токен Благородной власти. В противном случае у них не было бы квалификации для этого.
Если бы эти мастер-зелья Восстановления концентрации были выставлены на продажу в его предыдущей жизни, только одно зелье было бы продано по цене одного эпического материала. Даже по такой цене редко кто захочет продавать свои зелья.
Сказав это, Ши Фэн без колебаний потратил все свои очки на мастер-зелья Восстановления концентрации.
Водяная Роза больше не пыталась отговорить Ши Фэна. В конце концов, у него определённо были свои причины для такого решения. После чего она и остальные также обменяли все свои очки на мастер-зелья Восстановления концентрации.
Члены Фиолетового Меча и Лазури были растеряны, увидев эту сцену. Они не могли понять, почему члены Нулевого Крыла проводили обмен на зелья, которые не оказывали ни малейшей помощи в обучении.
Однако они не обратили на это слишком много внимания. В конце концов, срок действия их алхимического массива истекал. Теперь, когда они получили Магические камни и зелья Зачарования, они должны были посвятить свои усилия тренировкам. Что касается того, что намеревались сделать члены Нулевого Крыла, это было не их дело.
Члены Фиолетового Меча и Лазури быстро побежали на арены Города Кованного Света, чтобы тренироваться. Что касается членов Нулевого Крыла, то они пробились к городской стене под предводительством Ши Фэна.
"Будем надеяться, что этих зелий мне хватит, чтобы пробиться к стандарту четвёртого порядка".
Когда Ши Фэн посмотрел на гигантские статуи на вершине дальней стены, его шаги автоматически ускорились.
Глава 2644. Поглощение Божественной воли
Гигантские статуи, воздвигнутые на высоких стенах Города Кованного Света, создавали неописуемое ощущение величия и угнетения. Когда Ши Фэн и другие члены Нулевого Крыла приблизились к этим статуям на расстояние ста метров, они сразу почувствовали мощное давление на свой разум. На мгновение они почувствовали, что их тела больше не в их власти, поскольку их сознание начало колебаться. Они были похожи на маленькую лодку, плывущую по бурному океану. Даже малейшая ошибка может привести к их гибели.
– Какая мощная ментальная атака! Уже один этот удар заставляет меня чувствовать себя так, как будто я только что выполнил продвинутую боевую технику. Если так будет продолжаться, я, вероятно, невероятно быстро исчерпаю свою концентрацию, – нахмурившись прокомментировала Нежный Снег, когда почувствовала ментальное давление со стороны статуй.
Она поняла, что эти статуи были необычными, когда увидела их за пределами города. В конце концов, просто наблюдение за статуями с большого расстояния уже сказалось на её концентрации. Теперь, когда она стояла так близко к этим статуям, она поняла, что они были ещё более пугающими, чем она думала вначале. Даже не глядя на эти статуи, её разум был подвержен ментальному подавлению, которое истощало её концентрацию.
– Лидер гильдии, только не говори мне, что обучение, о котором ты упоминал, будет проходить здесь? – возразила Водяная Роза, поворачиваясь к Ши Фэну.
– Правильно. Мы будем тренироваться здесь, – сказал Ши Фэн, улыбнувшись и кивнув.
– Лидер гильдии, ментальная атака этих статуй слишком сильна. Не говоря уже об использовании навыков и заклинаний, даже выполнение базового контроля маны является проблемой. Мы не можем проводить здесь какие-либо тренировки, – утверждала Водяная Роза. Когда она попыталась манипулировать и собирать свою ману ранее, ментальная атака статуй прервала её. Непрекращающаяся ментальная атака сделала бы невозможным использование здесь каких-либо навыков или заклинаний.
Все остальные кивнули, соглашаясь со словами Водяной Розы.
Всё было бы хорошо, если бы ментальная атака была чем-то обычным, но ментальная атака статуй угрожала лишить их сознания. Против такой мощной и настойчивой ментальной атаки даже контроль над их физическими телами был бы проблемой.
Вместо того, чтобы тратить время здесь, было бы гораздо лучше, если бы они отправились в один из отелей города, чтобы попрактиковаться в контроле маны. Эффективность обучения там была бы в несколько сотен раз выше, чем здесь.
– Здесь действительно трудно тренировать контроль над маной, но я собрал вас всех здесь не для этого. Вместо этого мы здесь, чтобы тренировать нашу концентрацию, – объяснил Ши Фэн.
– Тренировка концентрации!? Как это возможно?! – ошеломлённая словами Ши Фэна, Водяная Роза не могла удержаться от скептического взгляда на него.
В этот момент, не говоря уже об Водяная Роза, Нежный Снег и другие тоже сомневались, подозревая, что Ши Фэн шутит с ними.
В Божественном Домене было общеизвестно, что повысить атрибут концентрации было намного сложнее, чем повысить атрибут выносливости.
Конечно, хотя сложность повышения концентрации была высокой, отдача, которую можно было получить от улучшения концентрации, также была огромной, намного превосходящей отдачу от повышения выносливости. Особенно для игроков магического класса и опытных игроков. Помощь, которую они могли получить от Атрибута концентрации, была в десятки раз больше, чем то, что они могли получить от любого другого основного или скрытого атрибута. Это было связано с тем, что концентрация влияла на контроль игроков над их физическими телами и маной, помимо того, что она была ресурсом, необходимым для выполнения боевых приемов.
Однако даже сейчас было известно только два метода постоянного улучшения концентрации. Первый состоял в том, чтобы повысить свой уровень, в то время как второй состоял в том, чтобы повысить свой жизненный рейтинг.
Следовательно, любой предмет, который мог временно повысить концентрацию игрока, был невероятно ценным и продавался как минимум в десять раз дороже предметов аналогичного ранга. Самый низший предмет, обеспечивающий концентрацию, был бы предмет темно-золотого ранга. Однако даже по такой цене различные крупные державы будут отчаянно бороться за любой из таких предметов, появившихся на рынке.
Но сейчас Ши Фэн говорил им, что можно напрямую улучшить их способность к концентрации. Их скептицизм был вполне естественным.
– Обычно повышение атрибута концентрации действительно является невероятно сложной задачей. Однако статуи здесь необыкновенные. Ментальное нападение, которое вы ощущаете, на самом деле является Божественной волей. Пока вы сталкиваетесь непосредственно с этой Божественной волей, вы сможете впитывать её незначительное количество, что, в свою очередь, немного улучшит вашу концентрацию, – объяснил Ши Фэн, посмеиваясь. – Если мне нужно указать на самые ценные особенности внутри Города Кованного Света, то эти статуи должны быть одной из них. Однако Божественную волю этих статуй можно считать расходным материалом. По мере того, как игроки будут её поглощать, доступный объём будет уменьшаться. В то время как эти статуи со временем восстановят свою Божественную волю, кто знает, сколько времени им потребуется для восстановления? Если мы упустим эту возможность, маловероятно, что мы столкнемся с ещё одной подобной возможностью в будущем.
– Так вот почему ты заставил нас потратить все наши очки вклада на зелья Восстановления концентрации, – воскликнула Водяная Роза, осознав. – Если люди Фиолетового Меча узнают об этом, они, скорее всего, отправят всех своих пиковых экспертов сюда на обучение, независимо от стоимости.
После всего, что было сказано и сделано, хотя Нулевое Крыло подписало партнёрский контракт с Фиолетовым Мечом и теперь обладало ста слотами для входа в древние тайные земли, у Нулевого Крыла не было базы операций в Городе Фиолетового Света. Ресурсы, которые Нулевое Крыло могло получить из древней тайной земли, определённо не могли сравниться с тем, что мог получить Фиолетовый Меч. Фиолетовый Меч определенно сможет заработать больше очков вклада в Городе Кованного Света, чем Нулевое Крыло. Если Фиолетовый Меч узнает о секрете статуй, он определенно отправит большое количество экспертов, чтобы поглотить Божественную волю, быстро истощив её и оставив только объедки для членов Нулевого Крыла.
– Хорошо, начните сосредотачивать свой разум, чтобы противостоять ментальной атаке. Чем ближе вы подходите к этим статуям, тем сильнее становится ментальная атака. Между тем, чем сильнее ментальная атака, которой вы сопротивляетесь, тем больше улучшений вы получите. Однако убедитесь, что вы не слишком жадны. Если ваше сознание много раз будет покидать ваше тело, это в конечном итоге приведёт к снижению скорости поглощения; вы можете вообще не какую-либо Божественную волю. Итак, убедитесь, что тренируетесь на подходящей дистанции, – сказал Ши Фэн, глядя на остальных.
Услышав инструкции Ши Фэна, Водяная Роза и остальные взволнованно сели и начали сопротивляться ментальным атакам статуи перед ними.
Обычные эксперты рассматривали концентрацию как атрибут, который определял количество раз, когда они могли использовать боевые техники. Однако для таких игроков, как они, которые полностью разблокировали свои тела маны, атрибут концентрации имел совершенно другое значение.
Улучшая свою концентрацию, они могли бы улучшить свой контроль над маной, что, в свою очередь, позволило бы им выполнять более сложные действия с использованием маны. С этим они могли делать то, что раньше не могли.
Одним из простейших примеров может быть преодоление стопроцентного порога тела маны.
С их нынешней концентрацией их контроль над маной был на пределе. Однако, если они хотели преодолеть стопроцентный порог, им нужно было быть способными контролировать ещё больше маны.
Теперь, когда возможность преодолеть стопроцентный порог тела маны была прямо перед ними, они не хотели терять ни секунды.
Но после того, как все попытались противостоять ментальной атаке статуи, их первоначальные взволнованные выражения исчезли, сменившись мрачностью. Их лица так же побледнели.
– Разница между выдерживанием и сопротивлением ментальной атаке так велика? – Водяная Роза чуть не рухнула на спину после своей первой попытки.
Она израсходовала примерно пять процентов своей концентрации после сопротивления всего одной ментальной атаке. Её сознание даже на мгновение покинуло тело, заставив её потерять всякий контроль над собой. Этот опыт был крайне неприятным и совершенно отличался от того, когда она просто пассивно переносила психические атаки.
В этот момент все, кроме Ши Фэна, быстро отступили со своих первоначальных позиций, не смея продолжать сопротивляться ментальной атаке на отметке девяноста метров метров.
Однако даже Ши Фэну жилось не намного лучше, чем всем остальным. Хотя ему удалось противостоять ментальной атаке, количество поглощенной им Божественной воли было далеко от идеального. Более того, всего одна попытка стоила ему одной сороковой его концентрации.
После сопротивления ментальным атакам ещё две минуты, у Ши Фэна почти не осталось концентрации, и у него не было выбора, кроме как выпить зелье Восстановления концентрации. С усилением, обеспечиваемым зельем, скорость восстановления его концентрации едва ли превышала скорость его потребления.
После такой тренировки около часа, Ши Фэн открыл глаза и посмотрел на ближайшую статую с подавленным выражением лица.
За последний час его концентрация действительно улучшилась; однако улучшение было в основном незначительным. На самом деле, если бы он не находился в области домена и не имел точного представления о своём собственном теле и психическом состоянии, он бы вообще не заметил этого улучшения. Если бы он продолжал в том же духе, его концентрация была бы далека от стандарта четвертого порядка, даже после использования всех его матер-зелий Восстановления концентрации и тренировок в течение двадцати часов.
"С такой скоростью моя концентрация не достигнет четвёртого порядка, даже после того, как пиковые эксперты различных сверхдержав уже начнут проходить свои квесты на продвижение до четвёртого порядка", – Ши Фэн не мог сдержать горькой улыбки в этой ситуации. – "Неудивительно, что опытные игроки не полагаются на Божественную волю, чтобы улучшить свой уровень концентрации".
Однако, как только Ши Фэн собрался сосредоточиться, чтобы противостоять следующей ментальной атаке, Фиолетовое Облако, сидевшая позади него, внезапно встала и подошла к отметке восемьдесят метров, а затем села там.
Увидев, как Фиолетовое Облако сопротивляется ментальной атаке на отметке восемьдесят метров, Водяная Роза и остальные вытаращили от шока глаза. В конце концов, выражение лица Фиолетового Облака не изменилось. Было очевидно, что ментальная атака на расстоянии восьмидесяти метров не представляла для неё никакой проблемы. На самом деле, она, вероятно, могла бы придвинуться ещё ближе к статуе.
"Ей действительно удалось уже так сильно улучшить свою ментальную конденсацию?" – в этот момент даже Ши Фэн был поражен, когда посмотрел на Фиолетовое Облако.
Если игроки хотели быстро поглотить Божественную волю, они могли полагаться на ментальную конденсацию, помимо предметов, которые помогали восстановить концентрацию. Чем более напряжённым было ментальное состояние человека при столкновении с ментальной атакой Божественной воли, тем выше становилась скорость поглощения Божественной воли.
Только не было конкретной техники, позволяющей игрокам сгущать свое ментальное состояние, потому что ментальное состояние человека было нематериальным. Игроки могли только чувствовать это, но не прикасаться к нему напрямую. Единственное, что могли сделать игроки, это сосредоточить свое внимание и не отвлекаться.
В этот момент было очевидно, что Фиолетовое Облако получила улучшения в ментальной конденсации, что значительно улучшило её психическое состояние. В результате она могла противостоять более сильному ментальному нападению. В противном случае, она никак не смогла бы так легко противостоять восьмидесятиметровой ментальной атаке.
Ши Фэн давно знал, что Фиолетовое Облако очень талантлива. В конце концов, в прошлом она полагалась на свои собственные силы, чтобы достичь шестого порядка, когда более девяноста процентов гениев, поддерживаемых различными сверхдержавами, застряли на пятом порядке, никогда не пересекая последний порог. Можно легко представить, насколько пугающим был талант Фиолетового Облака, чтобы она совершила этот невозможный подвиг без какой-либо поддержки.
Однако таланты Фиолетового Облака всё же превзошли ожидания Ши Фэна, несмотря на то, что он знал прошлое девушки.
Очевидно, что это был первый раз, когда все выполняли ментальную конденсацию. Даже Ши Фэн не изучил никаких техник или методов, чтобы лучше выполнять ментальную конденсацию. Однако после тренировки, продолжавшейся чуть больше часа, Фиолетовое Облако фактически уже добилась прорыва. Её талант был поистине ужасающим.
Тем временем внезапный прорыв Фиолетового Облака подстегнул всеобщий боевой дух. Они немедленно сделали несколько шагов вперёд, чтобы проверить, смогут ли они противостоять более сильному ментальному нападению или нет.
В этой ситуации даже сам Ши Фэн не смог удержаться и продвинулся ещё на пять метров, усевшись в восьмидесяти пяти метрах от статуи перед ним.
Однако Ши Фэн мгновенно побледнел, сопротивляясь ментальной атаке на отметке восемьдесят пять метров. Его сознание также на некоторое время затуманилось.
"Я продвинулся всего на пять метров, но на самом деле я теряю почти десять процентов своей концентрации за удар? Я также почти не впитал никакой Божественной воли. Конечно же, ментальная конденсация – это не то, что можно так легко улучшить", – Ши Фэн горько улыбнулся, глядя на Фиолетовое Облако, с лёгкостью сопротивляющуюся восьмидесятиметровым ментальным атакам.
Он ожидал, что его психическое состояние значительно улучшится после стольких ментальных атак на отметке девяносто метров. Но похоже, что это было просто принятие желаемого за действительное.
"Видимо мне остается только вернуться и медленно накапливать концентрацию", – подумал Ши Фэн, качая головой, и встал, чтобы вернуться на свое первоначальное место.
Когда он поднялся на ноги, статуя перед ним выпустила ещё одну волну ментального давления. Но в этот ра, он не пытался сопротивляться этому, просто пассивно терпел.
Выдержав это ментальное нападение, Ши Фэн сразу почувствовал, что его сознание слегка затуманилось. Его контроль над своим телом также стал немного вялым. Но в целом, у него дела обстояли намного лучше, чем при активном сопротивлении.
"Несмотря на то, что я столкнулся с одной и той же ментальнй атакой, есть огромная разница между пассивным терпением и активным сопротивлением. Если бы последствия активного сопротивления ментальному нападению были такими же, как результат, который я только что испытал, я, скорее всего, смог бы приблизиться к статуе на расстояние тридцати метров" , – Ши Фэн не мог не вздохнуть с сожалением, когда почувствовал последствия пассивной выносливости.
Когда он достиг своей первоначальной позиции, на него обрушилась ещё одна ментальная атака, чуть не заставившая его потерять равновесие. Однако, испытав эту ментальную атаку, он сделал паузу, когда в его глазах вспыхнула искра вдохновения.
"Вот как! Почему я не подумал об этом раньше?" – Ши Фэн сжал кулаки, когда его осенило. Затем он повернулся к ближайшей статуе и подумал: –"Причина, по которой последствия пассивного перенесения психических атак настолько превосходят, заключается просто в том, что я отказался от контроля над своим телом и позволил в краткий момент столкновения своему ментальному состоянию подчиниться Божественной воле. Но, когда я активно сопротивляюсь ментальной атаке, я сражаюсь против Божественной воли, чтобы сохранить контроль над своим телом. Концентрация, затрачиваемая при этом, естественно, намного выше. При достаточно высоком контроле над собственным телом мне должно быть намного легче сопротивляться Божественной воле".
Подумав об этом, Ши Фэн немедленно сел и начал проверять свою теорию.
Ранее он был полностью сосредоточен на использовании своего психического состояния, чтобы противостоять влиянию Божественной воли. Теперь он решил сосредоточить своё внимание на всём своём теле, чтобы ничто не могло повлиять на его контроль над ним.
В следующий момент последовала ещё одна ментальная атака. Хотя цвет лица Ши Фэна слегка побледнел, на его лице появилась улыбка.
"Конечно же!" – Ши Фэн пришел в восторг, когда почувствовал, какую концентрацию он только что потерял.
Первоначально он терял около одной сороковой своей максимальной концентрации, сопротивляясь девяностометровой ментальной атаке. Однако теперь он потерял только одну пятидесятую своей концентрации. Хотя улучшение было незначительным, он, по крайней мере, сделал первый шаг на правильном пути сопротивления ментальным атакам.
После чего Ши Фэн отступил ещё дальше и сел за пределами досягаемости ментальных атак статуи. Затем он рассмотрел способы дальнейшего усиления контроля, который он имел над своим телом, чтобы максимально распространить своё внимание на всё своё тело. Или, говоря по-другому, он пытался напрячь все свои мышцы в одном направлении. Таким образом, он мог достичь максимального контроля над своим телом.
Но это был первый раз, когда Ши Фэн делал подобное. Несмотря на то, что он уже достиг области домена и достиг точного контроля над своими пятью чувствами и физическим телом, он никогда не пытался напрячь каждую мышцу своего тела в одном направлении. Когда он действительно попытался это сделать, то обнаружил, какую сложную задачу поставил перед собой. Как бы он ни старался, он мог задействовать менее десяти процентов своих мышц.
"Конечно, это сложно. Было бы здорово, если бы у меня была боевая техника, которая могла бы помочь регулировать направление нагрузки моих мышц".
Когда Ши Фэн попытался напрячь все свои мышцы в одном направлении, он почувствовал, что этот подвиг был даже более трудным, чем выполнение бронзовой боевой техники. В конце концов, бронзовая боевая техника использовала только часть его мышц. Более того, задействованные мышцы также не будут двигаться в том же направлении.
"Именно!" – когда его мысли блуждали в направлении боевых техник, на него снихошло вдохновение. –"Поскольку такой боевой техники не существует, я могу просто создать её! Даже если я не смогу использовать каждую мышцу своего тела, всё равно будет достаточно, если я смогу использовать большую часть".
Подумав так, он начал создавать такую боевую технику.
По сравнению с продвинутыми боевыми техниками, боевая техника, которую концептуализировал Ши Фэн, была намного сложнее. Но, с его обширным боевым опытом и способностью интегрировать продвинутые боевые техники в каждое свое действие, хотя и с трудом, создание такой боевой техники не было невыполнимой задачей. Это было похоже на манипулирование маной внутри магического массива. Правильное манипулирование маной магического массива может увеличить силу магического массива сверх того, что он может обычно отображать.
Между тем, что ему нужно было сделать сейчас, так это рассматривать часть своего тела как магический массив, а его мышцы – как ману, текущую через этот магический массив.
Один час…
Три часа…
Девять часов…
После десяти часов проб и ошибок стабильное пространство Города Кованного Света пошло рябью. В то же время звук системного уведомления проник в уши Ши Фэна, его содержание эхом отозвалось в его голове.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Поздравляем! Вы создали продвинутую бронзовую боевую технику. Пожалуйста, назовите свою боевую технику.
Божественное Изменение
"Что? продвинутая бронзовая боевая техника?"
Ши Фэн был удивлён, когда увидел системное уведомление.
Боевая техника, которую он намеревался создать на этот раз, была предназначена только для того, чтобы дать ему лучший контроль над своим телом, чтобы он мог противостоять более сильным ментальным атакам. По его мнению, было бы удачно, если бы такую боевую технику можно было считать продвинутой боевой техникой. Однако оказалось, что он чудесным образом создал продвинутую бронзовую боевую технику.
Более того, он никогда даже не слышал о продвинутых бронзовых боевых техниках. Насколько он знал, для боевых техник после бронзового ранга шел серебряный ранг, и ничего среднего. Следовательно, он действительно не мог сдержать своего удивления.
Самое главное, что эта боевая техника, которую он только что создал, даже не могла считаться законченным продуктом. В конце концов, в своём нынешнем состоянии эта новая боевая техника просто позволяла ему напрячь часть своих мышц, не более того. Не было никаких последующих ходов, чтобы превратить его в наступательную или оборонительную технику. В лучшем случае это был полуфабрикат.
"Может быть, потому что это незавершённая техника, система не может дать точную оценку; следовательно, она названа продвинутой бронзовой боевой техникой?"
Размышляя об этом, Ши Фэн выполнил свою недавно созданную боевую технику и ударил кулаком в пустой воздух впереди. И действительно, его новая боевая техника была поистине пугающей. Благодаря этой новой технике, один только его удар дестабилизировал пространство перед ним.
Этот результат был заметен, так как в настоящее время он стоял внутри Города Кованного Света, города, который был укреплён Древними Богами. Пространство внутри города должно быть предельно стабильным. Сила, которая изначально могла дестабилизировать пространство во внешнем мире, не обязательно будет способна сделать это внутри Города Кованного Света. На самом деле, даже титаны пятого порядка не должны думать о дестабилизации пространства здесь.
Тем не менее от удара, который он только что нанёс, пространство перед ним слегка пошатнулось. Как игрок третьего порядка, он определённо не должен быть способен демонстрировать такую силу даже с бронзовой боевой техникой. По крайней мере, бронзовая боевая техника Вспышка Молнии, которую он изучил, не могла этого сделать.
"Похоже, эта боевая техника, которая напрягает мои мышцы в одном направлении, обладает значительным потенциалом. Очевидно, что это всего лишь полуфабрикат, и я могу напрячь максимум пятнадцать процентов мышц всего моего тела, но я уже могу проявить такую силу. Если я смогу завершить эту технику и использовать её, чтобы напрячь все свои мышцы, её сила, скорее всего, будет соперничать с золотыми боевыми техниками" , – когда Ши Фэн увидел оценку системы, он сразу понял возможности создания мощной боевой техники.
В настоящее время в Божественном Домене уже найдено множество боевых техник. Однако боевые техники бронзового ранга и выше всё ещё были невероятно редки. Изучение этих боевых техник также было невероятно сложным, даже если у игроков была Скрижаль Наследия.
Если бы он мог создать серебряную или золотую боевую технику и свободно распространять ее среди основных членов гильдии для обучения, тогда уровень экспертов Нулевого Крыла поднялся бы на совершенно новый уровень.
Пока Ши Фэн был погружения в свои мысли, система отправила ему ещё одно уведомление.
unsubscribeСистемное сообщение
Система: Пожалуйста, назовите свою боевую технику. Если вы не назовете её, система автоматически сгенерирует для неё название через 10 минут.
– Название? – немного поразмыслив, Ши Фэн сказал: – Поскольку я создал эту боевую технику с целью тренировки с использованием Божественной воли, давайте назовем её Божественным Изменением.
После того, как он назвал свою новую технику, он перевёл взгляд на ближайшую статую.
В настоящее время Фиолетовое Облако уже продвинулась к отметке в шестьдесят метров. Другие также добились значительных улучшений. Например, Водяная Рода, Манящее Лето и И Лофэй теперь были на отметке семьдесят пять метров. Что касается игроков ближнего боя, таких как Танцующее Пламя, Нежный Снег и Янь Тяньсин, хотя у них дела обстояли немного хуже, они достигли отметки в восемьдесят метров. Их выступление было намного лучше, чем у Ши Фэна.
Тем временем после того, как Ши Фэн некоторое время наблюдала за всеми, Фиолетовое Облако встала со своего места и подошла к отметке в пятьдесят метров. Скорость улучшения её ментальной конденсации была просто нечеловеческой.
"Похоже, я должен попробовать свою новую технику. Хотя это всего лишь полуфабрикат, он всё равно должен значительно улучшить мои результаты", – Ши Фэн не смог сдержать горькой улыбки, когда увидел, что Фиолетовое Облако сидит на отметке в пятьдесят метров.
Как лидер гильдии Нулевого Крыла, ему не нужно было быть лучшим во всём, но он определённо не мог быть худшим. В противном случае это было бы просто унизительно.
После чего Ши Фэн преодолел отметку в сто метров и медленно направился к статуе. Тем временем члены Нулевого Крыла, сидевшие перед статуей, заметили его прибытие и не могли не переключить своё внимание на него.
– Лидер гильдии, наконец, готов повысить свою концентрацию? – вид Ши Фэна, попавшего в зону действия ментальных атак Божественной воли, пробудил любопытство Водяной Розы.
Ранее Ши Фэн отошёл за стометровую отметку и тихо сидел в углу. Эта ситуация сбила с толку её и всех остальных. Они просто не могли понять, что он делает.
Хотя они получили гражданство в Городе Кованного Света и получили квалификацию, позволяющую оставаться в городе сколь угодно долго, продолжительность действия алхимического массива, который они должны были использовать, не позволяла им оставаться в древней тайной земле в течение длительного времени. Следовательно, каждая секунда и минута, проведённые в Городе Кованного Света, были невероятно драгоценны.
Однако Ши Фэн фактически потратил целых десять часов, ничего не делая.
– Я действительно не могу понять, почему лидер гильдии сидел там так долго. Он даже потратил впустую почти час драгоценного зелья Восстановления концентрации, – пробормотал Кола, в замешательстве глядя на Ши Фэна.
Первоначально их время в Городе Кованного Света уже было ограничено. Теперь, когда прошло десять часов, у них оставалось меньше двух дней. Кроме того, они должны были делать небольшой перерыв раз в два часа, чтобы расслабить свое напряженное сознание. Проще говоря, у них не хватало времени.
Если бы Ши Фэн провёл последние десять часов, улучшая свой уровень концентрации с ними, он, скорее всего, уже достиг бы отметки в семьдесят или восемьдесят метров. Поскольку скорость улучшения в этих локациях в несколько раз выше, чем на отметке в девяносто метров, его концентрация может даже повыситься до четвертого порядка к тому времени, когда у него закончатся мастер-зелья Восстановления концентрации.
Пока все обдумывали действия Ши Фэна, Ши Фэн достиг отметки в восемьдесят пять метров. Однако он не выказывал ни малейшего намерения садиться за тренировку. Вместо этого он просто тихо стоял и активно сопротивлялся приближающейся ментальной атаке.
Пэн!
После контакта с Ши Фэном ментальная атака фактически разрушилась.
– Она разбилась?! Как это возможно?! – Водяная Роза была ошеломлена, когда почувствовала, что ментальная атака на Ши Фэна приближается к разрушению. Она повернулась и уставилась на лидера гильдии.
Хотя раньше они закрывали глаза, чтобы сосредоточиться во время тренировки, они всёще ё могли ясно ощущать мантальную атаку своим разумом. Когда ментальная атака соприкоснулась с Ши Фэном, она, казалось, врезалась в неподвижную стену и разбилась вдребезги. Последовавшая рябь от разрушительной ментальной атаки была подобна пламени во тьме. Это было трудно не заметить.
– Лидер гильдии, что Вы сделали? Вы реально можете разрушать ментальные атаки? – спросил Кола, не в силах подавить своё любопытство.
Ментальная атака была неосязаемой. Просто пытаться активно сопротивляться уже было трудной задачей. Что же касается отражения ментальной атаки, то это было то, о чем никто из них никогда не думал.
В этот момент все в замешательстве уставились на Ши Фэна.
– Я не сделал ничего особенного. Я просто попытался ответить на ментальную атаку. Я никогда не думал, что она разобьётся вдребезги, – сказал Ши Фэн, также озадаченный этой ситуацией.
Он просто попытался использовать Божественное Изменение против ментальной атаки, чтобы проверить действие техники. Он никогда не представлял себе такого результата. В итоге ментальная атака никак отрицательно на него не повлияла и просто исчезла, как мимолетный ветерок.
Ответ Ши Фэна и спокойный взгляд на его лице лишили Водяную Розу дара речи.
Это объяснение было просто слишком сокращенным.
Что он имел в виду, говоря "просто ответить"?
Между тем, после того, как Ши Фэн дал своё объяснение, он быстро подошёл ближе к статуе, его сердце переполняло любопытство о том, какого прогресса он мог бы добиться, используя Божественное Изменение.
С каждым шагом, который Ши Фэн делал к величественной статуе перед ним, ментальная атака, исходящая от неё, усиливалась. Тем не менее он продолжал продвигаться вперед, не подвергаясь ни малейшему воздействию, как будто психической атаки не существовало.
Восемьдесят метров…
Семьдесят метров…
Шестьдесят метров…
Через короткое время Ши Фэн достиг отметки в пятьдесят метров и встал рядом с Фиолетовым Облаком. Однако в этот момент выражение его лица стало немного серьёзным. Было очевидно, что психические атаки статуи начали на него влиять. Но все также понимали, что это не его предел.
— Он монстр? Он действительно так быстро догнал Облако! Более того, он ещё даже не на пределе своих возможностей! — И Луофэй, которая сидела рядом, в шоке уставилась на Ши Фэна. — Что он сделал за это время, чтобы так сильно улучшиться?
Игроки, которые никогда раньше не пытались сгущать мысли, могут не знать, какое значительное улучшение только что продемонстрировал Ши Фэн. Тем не менее все присутствующие, которые постоянно оттачивали своё ментальное сгущение и сопротивлялись ментальным атакам статуи уже более десяти часов, точно знали, насколько Ши Фэн улучшился.
В то время как разгром Ши Фэна ментальной атакой на отметке восемьдесят пять метров может показаться очень удивительным, ментальная атака ослабевала с расстоянием. Ментальная атака с дистанции восьмидесяти пяти метров была несравнима с ментальной атакой с дистанции пятидесяти метров. На самом деле, И Луофэй сомневался, что Ши Фэн сможет даже противостоять пятидесятиметровой ментальной атаке.
Что касается Фиолетового Облака, то её талант был для всех очевиден. Талант Фиолетового Облака был настолько велик, что И Луофэй нашла его ошеломляющим. Поэтому, когда она увидела, что уровень ментальной конденсации Ши Фэна и скорость улучшения проигрывают Фиолетовому Облаку, она совсем не удивилась этому. Более того, Фиолетовое Облако была игроком магического класса, что давало ей преимущество перед игроками ближнего боя, когда дело доходило до ментальной конденсации. Этот момент был очевиден из результатов тренировок каждого человека за этот период.
Поэтому для Ши Фэна было вполне нормально уступать Фиолетовому Облаку.
Однако теперь Ши Фэн превзошёл Фиолетовое Облако, разрушив даже пятидесятиметровую ментальную атаку. Эта ситуация была действительно удивительной.
В конце концов, Ши Фэн тренировал свою ментальную конденсацию за пределами стометровой отметки. Пытаться улучшить своё ментальное сгущение на таком расстоянии было гораздо сложнее. Это было то, что они испытали на себе во время своих перерывов.
Однако даже в такой ситуации Ши Фэну всё же удалось превзойти Фиолетовое Облако. Количество талантов, которыми он обладал, было просто смехотворным.
Пока И Луофэй была в оцепенении, Ши Фэн достиг отметки в тридцать метров. И, ответив здесь на ментальное нападение, он отступил на шаг назад, и его лицо тут же побледнело.
«Кажется, будет трудно подобраться ближе. Сила ментальной атаки здесь уже в несколько раз превышает силу ментальной атаки с пятидесяти метров. Неудивительно, что в прошлом так много людей не могли достичь и пересечь тридцати-метровую отметку», — когда Ши Фэн попытался нанести ответный удар по тридцатиметровой ментальной атаке, он мгновенно потерял одну пятнадцатую своей максимальной концентрации. Это больше не было потерей, которую он мог себе позволить.
В прошлом территория в радиусе тридцати метров от статуй Божественной воли считалась запретной зоной. По слухам, любой, кому удавалось потренироваться в этой зоне, увидел бы качественный скачок в своём уровне ментальной конденсации.
Хотя это улучшение не даст игрокам существенного увеличения боевой мощи, оно улучшит их восприятие маны до нечеловеческих уровней, а также облегчит формирование их домена маны, когда они достигнут четвёртого порядка. Ходили даже слухи, что улучшение, полученное от обучения в запретной зоне, может оказать значительную помощь при выполнении квеста на продвижение до пятого порядка.
Между тем, увидев, что Ши Фэн наконец потерпел неудачу, Водяная Роза и другие не смогли сдержать вздоха облегчения. В конце концов, если бы Ши Фэн подошёл ещё ближе к статуе, они действительно начали бы подозревать, что им сильно не хватает таланта.
«Хотя я не могу эффективно тренироваться на отметке в тридцать метров, тренировка на отметке в тридцать пятьметров тоже неплохой вариант. При этом мне потребуется не более двух дней, чтобы повысить свою концентрацию до стандарта четвёртого порядка».
Ши Фэн не мог сдержать вздоха, когда он посмотрел на запретную зону перед ним. Однако он не был слишком разочарован.
В своём текущем состоянии Божественное Изменение всё ещё не завершено.
Первоначально он думал, что ему повезёт, если он сможет тренироваться на пятидесятиметровой отметке с помощью боевой техники. В конце концов, он мог напрячь только пятнадцать процентов мышц своего тела в том же направлении. Он всё ещё не мог объединить силу остальной части своего тела. Следовательно, он уже был вполне удовлетворён своими текущими результатами.
Что касается входа в запретную зону Божественной воли, то как только он сможет усовершенствовать Божественное Изменение, это вообще не должно быть проблемой.
После чего Ши Фэн вернулся к тридцатипятиметровой отметке и начал поглощать Божественную волю там, улучшая свою концентрацию.
По мере того, как он постоянно поглощал Божественную волю и повышал свою максимальную концентрацию, количество игроков, которые воскресли и вошли в Город Кованного Света, также увеличилось.
Когда многие члены Фиолетового Меча и Лазури увидели Ши Фэна и других, сидящих перед одной из статуй у городских стен, они были в шоке.
— Я реально не понимаю, что делают эти люди из Нулевого Крыла. Они тратят время, сидя перед статуей. Разве они не знают, что мир снаружи уже полностью разрушен? — Багровая Звезда не могла скрыть своего недоумения, когда прочитала отчёт, который её подчинённый прислал ей относительно деятельности членов Нулевого Крыла.
Все члены Фиолетового Меча и Лазури делали всё возможное, чтобы улучшить свою боевую мощь в Городе Кованного Света.
С другой стороны, члены Нулевого Крыла потратили целых два дня, ничего не делая. Помимо того, что они время от времени покидали свои позиции, чтобы перекусить в ресторанах Города Кованного Света, они проводили всё своё время, сидя перед одной из статуй, установленных на городских стенах. Вместо того, чтобы приходить сюда тренироваться, члены Нулевого Крыла выглядели так, как будто они были в отпуске.
— У Нулевого Крыла, вероятно, есть свои соображения. В конце концов, когда дело доходит до пиковых экспертов, они уже превосходят обычные сверхдержавы, — сказал Дикий Боец. — Более того, я слышал, что после этого партнёрства Лазурь планирует вступить в союз с Нулевым Крылом. После этого у Нулевого Крыла будет гораздо более гладкий путь.
— Союз? Ну и что, что Лазурь вступит в союз с Нулевым Крылом? Не говоря уже о Лазури, даже некоторые супер-гильдии не справляются с текущей ситуацией. Как у Лазури может быть время, чтобы помочь Нулевому Крылу? — презрительно прокомментировала Багровая Звезда. — Кроме того, пиковые эксперты уже не так эффективны, как раньше. Различные силы уже исследовали множество видов боевого оружия. Полезность игроков третьего порядка постоянно уменьшается. В наши дни на поле боя правит тактика чисел.
Поскольку города и городки гильдий больше не пользовались защитой солдат-NPC, гильдии потеряли свою самую большую уверенность. Игрокам больше не нужно было бояться слишком сильных солдат-NPC, и они могли свободно создавать проблемы в городах и городках гильдий. Это было особенно хорошей новостью для могущественных экспертов и развивающихся держав с ограниченной территорией.
Фактически, согласно разведывательной сети Фиолетового Меча, более двухсот городков гильдий на Западном Континенте сменили владельцев с момента активации дополнения «Хаос Бога-Демона». И хотя различные сверхдержавы все еще не понесли никаких потерь из-за этого пакета расширения, это было главным образом из-за большого количества экспертов третьего порядка и пиковых экспертов, которыми они обладали. Нулевое Крыло, однако, значительно уступало различным сверхдержавам в этом отношении.
— Это не то, о чём нам нужно беспокоиться. Инструктор Торре только что прислал новость о том, что некоторые из тайно развивающихся сверхдержав недавно начали проявляться, поэтому, как только мы завершим наше обучение здесь, он хочет, чтобы мы разместили наш козырный легион в двух городах гильдии, ближайших к картам сотого уровня, в качестве страховки, — сказал Дикий Боец.
— Я поняла. Как только наше время здесь закончится, я поведу людей, — ответила Багровая Звезда, кивая.
* * *
Тем временем, пока Багровая Звезда и Дикий Боец беседовали, Ши Фэн, который тихо сидел перед одной из статуй городских стен, внезапно открыл глаза. В то же время от его тела распространилась невидимая рябь, значительно ослабив ментальную атаку Божественной воли.
— Успех!
Когда на теле Ши Фэна появилась странная рябь, Водяная Роза и другие присутствующие быстро заметили это. В то же время они чувствовали ментальное давление со стороны Ши Фэна, которого никогда раньше не испытывали. Хотя это ментальное давление было намного слабее, чем-то, что излучали статуи Божественной воли, по сути, оно было тем же самым.
— Лидер гильдии, ты прорвался? — Водяная Роза не могла удержаться от вопроса, глядя на Ши Фэна. Хотя она понимала, что Ши Фэн добился прорыва, она всё ещё хотела подтверждения.
Сложность повышения концентрации была намного больше, чем она ожидала. Сейчас она чувствовала, что всё ещё далека от прорыва. Даже Фиолетовому Облаку, чей стандарт ментальной конденсации уступал только Ши Фэну, предстоял долгий путь — около тридцати процентов, чтобы достичь стандарта четвертого порядка и сопутствующей качественной трансформации.
— Ммм, я уже достиг стандарта четвёртого порядка, — сказал Ши Фэн, радостно кивая, сосредоточив свой разум на переживании изменений, вызванных тем, что его концентрация достигла стандарта четвёртого порядка.
Четвёртый порядок!
Это была область, которой он никогда не мог достичь в прошлом, что бы он ни делал. Несмотря на то, что только его концентрация достигла стандарта четвёртого порядка, на данный момент этого было уже более чем достаточно, чтобы взволновать его.
В Божественном Домене четвёртый порядок стал важным поворотным моментом для игроков, гораздо более важным, чем когда игроки переходили со второго порядка на третий. Можно сказать, что более девяноста девяти процентов игроков третьего порядка никогда не смогут достичь четвёртого.
Чтобы достичь четвёртого порядка, помимо достаточно высоких боевых стандартов и стандартов экипировки, также требовалось много удачи и случайных возможностей. Если у игрока отсутствовал какой-либо из этих факторов, сложность достижения четвертого порядка возрастала бы в геометрической прогрессии.
Теперь, с концентрацией Ши Фэна на уровне стандарта четвертого порядка, его шансы на достижение четвертого порядка в будущем только что значительно возросли.
— Лидер гильдии, каково это — иметь концентрацию четвёртого порядка? Велика ли разница? — с интересом спросил Янь Тяньсин.
Услышав вопрос Янь Тяньсина, все с любопытством повернулись к Ши Фэну.,
а й ф р и д о м — Большая. Очень большая, — ответил Ши Фэн, немного подумав. — Можно сказать, что я уже достиг совершенно другого уровня.
Улучшение атрибута концентрации обеспечит значительное увеличение контроля игрока над своим физическим телом и маной. Атрибут концентрации, достигающий стандарта четвертого порядка, даже приведет к качественной трансформации.
Возьмём, к примеру, технику маны Священной Аннигиляции. Если раньше выполнение Светлой Тени стоило ему десяти очков концентрации, то теперь для этого требовалось всего три очка. Что касается затрат на концентрацию при выполнении бронзовых боевых техник, то они упали ещё больше. Теперь он мог по сути использовать бронзовые боевые техники, как если бы они были продвинутыми боевыми техниками.
Кроме того, даже выполнение навыков и заклинаний третьего порядка со стопроцентным коэффициентом завершения, вероятно, больше не будет сложным. Даже преодоление стопроцентного порога было вполне выполнимо.
— Неужели разница действительно так велика? — Водяная Роза не могла сдержать своего недоверия.
— Хотя я не хочу этого говорить, разница, действительно, как небо и земля. Прямо сейчас, в ситуации, когда у меня те же основные атрибуты, я уверен, что моё нынешнее «я» может победить моё предыдущее «я» менее чем за десять ходов, — ответил Ши Фэн, посмеиваясь, когда увидел скептический взгляд, который на него бросила Водяная Роза.
Только после того, как его концентрация достигла четвёртого порядка, он по-настоящему понял, насколько велик разрыв между третьим и четвёртым порядками. Неудивительно, что эксперты четвёртого порядка в прошлом могли победить группу пиковых экспертов третьего порядка, а некоторые эксперты четвёртого порядка даже могли захватить городок гильдии в одиночку.
Причиной этого были не мощные базовые атрибуты, которыми обладали игроки четвертого порядка, а их контроль над своим физическим телом и маной, который, а й ф р и д о м достиг совершенно нового уровня.
Даже имея то же самое физическое тело, Ши Фэн теперь, по крайней мере, удвоил свою боевую мощь. Более того, стоимость физических усилий была резко снижена. Теперь даже тактика чисел была против него бесполезна.
В его нынешнем состоянии он действительно мог бы уничтожить армию игроков в одиночку!
— Улучшение настолько велико? — И Луофэй была поражена примером Ши Фэна.
Раньше лидер их гильдии уже мог считаться непобедимым среди существ третьего порядка. В конце концов, он сокрушил региональных вождей четвёртого порядка древней тайной земли. Однако теперь он утверждал, что его концентрация четвёртого порядка позволит ему победить себя прежнего менее чем за десять ходов. В этот момент она больше не осмеливалась представить, насколько он сейчас силен. Даже настоящие игроки четвертого порядка могут не сравниться, а й ф р и д о м с ним.
— Хорошо, у нас осталось не так много времени. Поторопитесь и продолжайте впитывать Божественную волю. Пройдёт довольно много времени, прежде чем вы сможете снова войти сюда, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь, глядя на тоскующие выражения лиц всех присутствующих.
Алхимический массив, который они использовали, длился всего семь дней и имел десятидневное восстановление. Даже если бы каждый получил право оставаться в Городе Кованного Света столько, сколько хотел, им всё равно пришлось бы покинуть город по крайней мере на три дня, прежде чем они смогли бы войти снова. Кроме того, всякий раз, когда они входили в древнюю тайную землю, им приходилось тратить много времени на путешествие в Город Кованного Света. В целом, у них действительно не было много времени на тренировки тут.
После напоминания Ши Фэна все быстро возобновили поглощение Божественной воли четвёртого порядка, излучаемой статуей перед ними.
Хотя поднять их концентрацию до стандарта четвертого порядка было невероятно сложно, простое поглощение Божественной воли все равно привело бы к количественному улучшению их концентрации. Следовательно, они, естественно, не могли тратить оставшееся время, которое у них осталось в Городе Кованного Света, в пустую.
— Точно, Облако, насколько ты близка к достижению прорыва? — спросил Ши Фэн, поворачиваясь к Фиолетовому Облаку, которая готовилась возобновить своё обучение.
Совсем недавно Фиолетовое Облако продвинулась до отметки в сорое метров и была очень близка к тому, чтобы уже добраться до его тренировочного места. Следовательно, её скорость поглощения Божественной воли была лишь немного медленнее, чем у него.
— Я чувствую, что мне нужно повысить свою концентрацию ещё где-то на двадцать процентов, прежде чем я достигну предела третьего порядка, — ответила Фиолетовое Облако, почувствовав текущее состояние её концентрации.
— Только двадцать процентов? Так быстро? — её ответ ошеломил Ши Фэна. Было очевидно, что только что она всё ещё была примерно в тридцати процентах от достижения предела третьего порядка. Он никогда не думал, что она может прогрессировать так быстро. Достав два мастер-зелья Восстановления концентрации, которые у него остались, он сказал: — У меня все ещё есть два неиспользованных зелья, возьми их.
— Вы отдаёте их мне? Но как насчёт всех остальных… — Фиолетовое Облако автоматически заколебалась, когда увидела два зелья в руке Ши Фэна.
Мастер-зелье Восстановления концентрации было невероятно ценным. Если бы ей пришлось выполнять квесты и медленно накапливать необходимые очки вклада, чтобы обменять их, потребовалась бы целая вечность, прежде чем у неё набралось бы достаточно очков для одного зелья. Если бы Ши Фэн отдал ей сейчас оба своих оставшихся зелья, это было бы несправедливо по отношению ко всем остальным.
— Возьми их. Сейчас ты ближе всех к достижению прорыва. Если твоя концентрация достигнет четвёртого порядка, это будет большим подспорьем для гильдии. Роза и другие тоже будут рады это увидеть, — заверил её Ши Фэн.
Передача зелий кому-то другому могла бы быть нормальной, если концентрация Фиолетового Облака всё ещё была далека от достижения стандарта четвёртого порядка. Однако, поскольку она была всего на двадцать процентов ниже предела третьего порядка, а её скорость поглощения Божественной воли лишь немного уступала его собственной, два дополнительных мастер-зелья Восстановления концентрации могли бы помочь ей пересечь порог. Зная это, он, естественно, отдал ей обе бутылки. В конце концов, как только концентрация Фиолетового Облака достигнет стандарта четвёртого порядка, Нулевое Крыло получит ещё одну настоящую мощь.
— Лидер гильдии, я определённо не разочарую вас и всех остальных! Я позабочусь о том, чтобы моя концентрация достигла четвёртого порядка к тому времени, как мы покинем Город Кованного Света! — решительно заявила Фиолетовое Облако, принимая два зелья.
Затем она вернулась на своё тренировочное место и полностью сосредоточилась на сопротивлении приближающимся ментальным атакам. Что касается Ши Фэна, он направился в тихий уголок и переключил своё внимание на место в своей сумке.
«Теперь, когда моя концентрация достигла четвёртого порядка, этого должно быть достаточно, чтобы принять это Наследие», — глаза Ши Фэна засияли от предвкушения, когда он посмотрел на гигантский Кристалл памяти, лежащий в его сумке.
Город Кованного Света, Отель «Красное Серебро»:
Как отель, который обслуживал дворян Города Кованного Света, отель «Красное Серебро» был закрыт для обычных игроков и NPC. Стоимость отдыха в этом престижном отеле также была намного выше, чем в обычных отелях.
Любой обычный номер в отеле стоил триста Магических кристаллов или десять очков вклада за день аренды. Даже Багровая Звезда и другие, которые стали дворянами Города Светлого Кованого из-за токена благородного, не хотели отдыхать здесь.
Однако в этот момент Ши Фэн без колебаний вошёл в отель, ошеломив членов Фиолетового Меча и Лазури, которые увидели его.
Будь то триста Магических кристаллов или десять очков вклада, ни то, ни другое не было деёвым. Заплатить такую высокую цену только за то, чтобы немного отдохнуть, было ненужной расточительностью. Снять номер в обычном отеле по цене тридцать Магических кристаллов или одного очка вклада было более чем достаточно.
— Мой господин, чем я могу быть полезна? — почтительно спросила служащая сто восьмидесятого уровня, подходя к Ши Фэну.
— Я хочу снять здесь обычную комнату, — сказал Ши Фэн, вручая триста Магических кристаллов служащей.
— Хорошо, — ответила служащая после подтверждения оплаты. Затем она достала кристаллический ключ и отдала его Ши Фэну, сказав: — Мой господин, вот ключ от Вашей комнаты. Вы можете выбрать любую из пустых комнат наверху.
Получив ключ, Ши Фэн быстро поднялся на второй этаж и вошёл в одну из незанятых комнат там.
Как только он вошёл в комнату для гостей, плотность маны внутри начала быстро расти. Буквально через мгновение окружающая мана увеличилась более чем вдвое. Кроме того, мана также давала ему ощущение покоя.
— Естественно, плотность маны здесь намного выше, чем в обычных отелях, — а й ф р и д о м Ши Фэн удовлетворённо кивнул, когда почувствовал обстановку в комнате.
Если бы он просто хотел немного отдохнуть, он бы отправился в обычный отель. Однако он собирался не отдыхать, а получить древнее Наследие, записанное в Кристалле памяти. Следовательно, он не мог позволить себе быть беспечным.
Благородный отель был намного безопаснее, чем обычные отели в городе. Этот момент был очевиден, просто взглянув на его слуг и охранников. Каждый NPC здесь был как минимум сто восьмидесятого уровня третьего порядка. Это были не те существа, которых нынешние игроки могли позволить себе спровоцировать.
Кроме того, благородный отель был защищён смехотворно сильным четырёхкратным защитным магическим массивом. При обычных обстоятельствах даже существование пятого порядка не представляло бы угрозы для этого магического массива, не говоря уже о существовании третьего и четвёртого порядков.
Теперь, когда Ши Фэну больше не нужно было беспокоиться о внешних помехах, он немедленно достал Кристалл памяти из своей сумки и приготовился прочитать его содержимое.
Полученный им Кристалл памяти будет существовать всего два естественных дня. Он уже потратил много времени на повышение уровня концентрации. Теперь у него осталось меньше трех часов, чтобы изучить это.
— Теперь, когда моя концентрация достигла четвёртого порядка, я должен быть в состоянии прочитать это, верно? — Ши Фэн не мог не нервничать, постукивая пальцем по Кристаллу памяти.
В этом путешествии в древнюю тайную землю его величайшим урожаем определенно должен был стать Кристалл памяти. Фактически, все остальное, что он получил от этой поездки, не могло даже приблизиться к половине стоимости этого Кристалла памяти.
Если бы он все еще не мог прочитать информацию, содержащуюся в нем, то он действительно умер бы от душевной боли.
В следующий момент до его ушей донёсся звук системного уведомления.
Системное сообщение
Система: Внимание! Вы обнаружили большой Кристалл памяти. В соответствии с Вашей текущей концентрацией, если Вы полностью прочитаете записанную информацию, вероятность того, что Вы впадёте в глубокую кому, очень мала. Вы всё ещё хотите прочитать информацию?
— Всё ещё есть риск? — Ши Фэн был ошеломлён, когда увидел системное уведомление. — Что в этой штуке?
Хотя стандарт четвёртого порядка не был вершиной Божественного Домена, он определённо был выше среднего. Даже король должен был серьёзно относиться к существу четвёртого порядка.
Однако теперь, несмотря на то, что его концентрация уже достигла четвёртого порядка, чтение записанной информации всё ещё было сопряжено с некоторым риском. Это было просто невероятно.
— Хотя есть риск, я хочу посмотреть, что записано в этой штуке! — стиснув зубы, Ши Фэн решил прочитать информацию в Кристалле памяти.
Кристаллы памяти, содержащие древнее Наследие, были невероятно редки в Божественном Домене. На самом деле, их можно было пересчитать по пальцам одной айфри дом руки.
Ранее, из-за «очень большой» вероятности того, что он впадет в глубокую кому, Ши Фэн не осмеливался читать записанную информацию. Однако теперь, когда риск стал «очень мал», он, естественно, должен был попытаться. В конце концов, у него больше не будет такой возможности в будущем.
После того, как он решил прочитать содержимое Кристалла памяти, большой кристалл в его руке начал быстро собирать ману из своего окружения. Затем он испустил ослепительное свечение, которое ярко осветило всю комнату.
После этого луч белого света вырвался из Кристалла памяти и попал в лоб Ши Фэна.
Какое-то время Ши Фэн ощущал, как бесчисленные образы и тексты передаются в его мозг; количество информации было просто поразительным. Ему казалось, что он только что окунулся в море знаний.
Десять минут…
Двадцать минут…
Один час…
В течение первых получаса Ши Фэн всё ещё чувствовал себя хорошо после получения богатой информации. Однако после того, как процесс переноса продолжался сорок минут, он ощутил покалывание в голове, как будто кто-то использовал иглу, чтобы проткнуть его мозг. Между тем, с течением времени это жгучее ощущение только усиливалось.
После восьмидесяти минут процесса переноса Ши Фэн почувствовал, что его мозг вот-вот взорвётся. В этот, а й ф р и д о м момент луч, выпущенный Кристаллом памяти, исчез. Сразу же после этого кристалл разлетелся на бесчисленные осколки и исчез из комнаты.
Что касается Ши Фэна, его тело слегка покачивалось, так как его разум был в беспорядке. И когда он открыл глаза, мир вокруг него закружился.
«Как близко! Если бы процесс переноса продолжался ещё несколько минут, я мог бы упасть в обморок».
В этот момент Ши Фэн почувствовал, что система его обманула. Несмотря на предупреждение о том, что у него был очень маленький шанс впасть в глубокую кому, он явно был очень близок к нарушению ментальной защиты системы, что привело бы его в глубокую кому на очень долгое время. Тогда он определённо умер бы от сожаления.
Однако, отдохнув несколько минут, Ши Фэн почувствовал себя намного лучше, боль в голове значительно уменьшилась. Между тем, информация, которую он получил, также попала в фокус.
— Реально?! Чертёж… небольшой Мобильной крепости?
Ошеломленный, Ши Фэн задавался вопросом, не подшутила ли над ним система, когда он смотрел на изображения и тексты, отображаемые перед ним.
В Божественном Домене крепости были гораздо более ценными, чем города. В конце концов, помимо предоставления игрокам места для отдыха, крепости обладали гораздо большими наступательными и оборонительными возможностями, чем города. Это были убежища, созданные для всех видов войны.
Даже небольшая Крепость могла легко отразить нападение большого количества существ четвёртого порядка. Более того, крепости имели гораздо более низкие производственные и эксплуатационные затраты; следовательно, в прошлом они были очень популярны среди различных держав. Во время предыдущей жизни Ши Фэна более семидесяти процентов убежищ игроков, найденных на картах сотого уровня, были крепостями.
Однако чертёж, который сейчас был представлен перед ним, был на голову выше обычных крепостей. На самом деле, даже в своей предыдущей жизни ему посчастливилось быть свидетелем подобных сооружений всего несколько раз.
Это сооружение было Мобильной крепостью!
Это была крепость, которая могла свести с ума бесчисленные силы!
«Неудивительно, что записанная информация такая огромная. К счастью, информация только о небольшой Мобильной Крепости. Если бы это была средняя Мобильная Крепость, даже концентрации на пике четвёртого порядка было бы недостаточно, чтобы прочитать о ней».
К Ши Фэну пришло осознание, когда он увидел детали, касающиеся чертежа небольшой Мобильной Крепости.
На первый взгляд разница между обычной Крепостью и Мобильной Крепостью может показаться не очень большой, одна стационарная, а другая мобильная. Однако разница, отличавшая их, заключалась далеко не только в мобильности.
При строительстве обычной Крепости имели приоритет строительные материалы, в то время как магические массивы были второстепенными. Для Мобильной Крепости всё было наоборот; имели приоритет магические массивы, в то время как материалы были второстепенными. Мобильная Крепость также может быть названа магической крепостью. Две конструкции были на совершенно разных уровнях сложности.
Из того, что мог видеть Ши Фэн, только магических массивов, необходимых для строительства небольшой Мобильной Крепости, насчитывалось несколько тысяч. Более того, даже самый слабый из них был базовым магическим массивом ранга мастера. Можно легко представить, насколько сложной была конструкция Мобильной Крепости.
Если бы чертёж, который он получил, предназначался для средней Мобильной Крепости, её сложность была бы ещё более пугающей, скорее всего, она могла похвастаться десятками тысяч магических массивов. От одной мысли об этом числе его бросило в дрожь.
Однако когда Ши Фэн более внимательно рассмотрел детали чертежа небольшой Мобильной Крепости, он не знал, плакать ему или смеяться.
Мобильная Крепость была тем, что в его предыдущей жизни стремились получить бесчисленные силы. На самом деле, сверхдержавы даже были готовы обменять на Мобильную Крепость главный город.
И это несмотря на исключительно высокую сложность превращения города гильдии в главный город. Требовалось много времени и усилий, чтобы получить главный город. Однако, даже когда им предлагали главный город, никогда не было силы, которая была бы готова расстаться со своей Мобильной Крепостью.
В конце концов, Мобильная Крепость была воздушной базой. Несмотря на то, что размер небольшой Мобильной айфри дом Крепости был несопоставим с размером обычного города, в ситуации, когда Летающие маунты были невероятно редки и очень немногие города гильдий могли обосноваться на картах сотого уровня и выше, Мобильная Крепость стоила намного больше, чем три главных города.
В прошлом любая держава, обладавшая Мобильной Крепостью, была целью партнёрства для различных сверхдержав. Бесчисленные независимые эксперты и лучшие команды авантюристов также старались сделать всё возможное, чтобы получить квалификацию для входа в Мобильную Крепость. Некоторые первоклассные гильдии, которым посчастливилось получить Мобильную Крепость, в результате даже мгновенно стали псевдо-сверхдержавами. Более того, ни одна из сверхдержав не хотела их обидеть.
Теперь, хотя Ши Фэн и не получил настоящую Мобильную Крепость, у него был план её создания. Более того, как мастер-Чародей среднего уровня, он мог бы построить Мобильную Крепость сейчас и мгновенно стабилизировать положение Нулевого Крыла в Божественном Домене. Это определённо стоило отметить.
Однако, изучив чертёж, Ши Фэн также обнаружил головную боль.
Хотя он действительно обладал чертежом Мобильной Крепости, а также необходимыми навыками для её строительства, материальные затраты на Мобильную Крепость были заоблачными.
Не считая различных материалов, необходимых для нескольких тысяч магических массивов, одних только материалов для базовой структуры Мобильной Крепости было более чем достаточно, чтобы ослабить любую сверхдержаву в нынешнем Божественном Домене.
Восемь миллионов Магических кристаллов…
Тридцать тысяч Камней маны…
Два миллиона слитков руды маны…
Хотя всё это было доступно на рынке, требуемые объёмы были не по карману обычным сверхдержавам. Не говоря уже о том, что для строительства небольшой Мобильной Крепости также требовались различные другие ценные материалы, такие как Магический металл.
По приблизительным оценкам Ши Фэна, завершение строительства небольшой Мобильной Крепости обойдется минимум в пятьдесят миллионов золотых.
Не говоря уже об обычных сверхдержавах, даже супер-гильдиям ветеранам потребуется много времени, чтобы собрать такую огромную сумму денег.
Обычным сверхдержавам повезло бы иметь ликвидный фонд в три или четыре миллиона золотых. Даже десять обычных сверхдержав вместе взятых не смогут раскошелиться на пятьдесят миллионов золотых, если они не продадут свои активы. Однако это было бы сродни тому, чтобы поставить телегу впереди лошади. Прежде чем они смогли бы даже закончить строительство Мобильной Крепости, они бы уже вызвали крах своих гильдий.
Самое главное, что монеты не были главной проблемой. В конце концов, монеты были самой основной формой валюты в Божественном Домене. Но с Магическими кристаллами, Камнями маны и рудой маны была другая история. Помимо того, что они были твёрдой валютой, они также были необходимыми предметами для игроков. Было ли это сейчас или в будущем, этот факт останется верным. Следовательно, сложность получения всех этих материалов была намного больше, чем сложность накопления пятидесяти миллионов золотых.
«Поскольку минимальная материальная стоимость уже составляет пятьдесят миллионов золотых, неудивительно, что ни одна держава не хотела продавать свои Мобильные крепости и даже отказывалась принимать главные айфри дом города гильдий. Если бы это зависело от меня, я бы точно тоже не пошёл на такой обмен» , — Ши Фэн не смог сдержать горькой улыбки, когда увидел список необходимых материалов.
Стоимость главного города гильдии действительно превышала пятьдесят миллионов золотых. Однако пятьдесят миллионов золотых были лишь материальной стоимостью небольшой Мобильной Крепости. Более того, это было в идеальных рыночных условиях.
Магические кристаллы, Камни маны и руда маны были в дефиците и пользовались большим спросом в Божественном Домене. Просто собрать необходимый объем для строительства небольшой Мобильной Крепости, безусловно, приведет к дефициту, что, в свою очередь, повысит их цены. В конце концов, стоимость материала определённо намного превысит пятьдесят миллионов золотых. На самом деле, даже ста миллионов золотых может быть недостаточно для оплаты всех необходимых материалов.
Учитывая временные и трудовые затраты, можно было бы понести убытки, если бы они продали свою Мобильную Крепость менее чем за двести миллионов золотых.
С текущей силой Нулевого Крыла получение необходимых Магических кристаллов и Камней маны не должно быть проблемой. Просто это займёт некоторое время. Однако собрать два миллиона слитков руды маны — проблема.
С помощью Философского Камня он мог легко превращать Магические кристаллы в Камни маны. В целом, ему нужно было всего девять с половиной миллионов Магических кристаллов, что не должно было стать большой проблемой для нынешнего Нулевого Крыла, поскольку гильдия зарабатывала большое количество Магических кристаллов через Крепость Звёздного Света, Город Каменного Леса и телепортационные врата Тёмного Мира.
Однако для руды маны это была другая история.
На первый взгляд руда маны была дешевле Магических кристаллов. Простым игрокам обычно не нужна руда маны. Только различные силы иногда использовали её для строительства зданий.
Однако производство руды маны также было значительно ниже, чем у Магических кристаллов, потому что руда маны была связанной рудой с лишь определённым шансом появления при сборе руды, содержащей плотную ману. Кроме того, различные сверхдержавы рассматривали руду маны как стратегический ресурс и не продавали ее без крайней необходимости. Сложность сбора двух миллионов слитков руды маны была намного больше, чем сложность сбора девять с половиной миллионов Магических кристаллов.
«Хотя в настоящее время у нас есть союз с торговой палатой Лазурь, а также мы можем получить немного из Тайного Павильона, покупка такого большого количества руды маны определённо привлечёт внимание некоторых сверхдержав. Если эти сверхдержавы начнут вмешиваться, собирать руду маны станет ещё сложнее. Кажется, мне нужно заполучить несколько рудных жил второго или третьего класса».
Если бы он попытался закупить необычно используемую руду маны оптом, одна только инфляция цен уже представляла бы проблему.
В настоящее время, из-за резкого увеличения числа членов, ежедневные расходы Нулевого Крыла также значительно возросли. Ему также нужны были средства для поддержки развития дивизиона рыцарей гильдии, городков, городов и аэропорта.
Теперь, не говоря уже о покупке двух миллионов единиц руды маны, у Нулевого Крыла даже не было средств, необходимых айфри дом для покупки пятисот тысяч единиц. Затем, когда члены гильдии начнут бросать вызов их квесту на продвижение до четвёртого порядка, гильдии также пришлось бы инвестировать много средств и ресурсов, чтобы помочь им. В целом, Нулевому Крылу сейчас очень не хватало средств.
Единственный способ, которым он мог получить большое количество руды маны сейчас, — это приобрести рудную жилу третьего класса или выше. Таким образом, он не только мог получить долгосрочный запас руды маны, но и не должен был беспокоиться о вмешательстве со стороны различных сверхдержав.
Тем временем, когда Ши Фэн размышлял о том, как получить такую рудную жилу, он внезапно получил запрос на звонок от Водяной Розы.
— Лидер гильдии, кое-что приключилось в Королевстве Пурпурных Шипов! — с тревогой сообщила Водяная Роза.
— Случилось что-то серьёзное? Что? — с любопытством спросил Ши Фэн.
Из-за дополнения «Хаос Бога-Демона» весь Божественный Домен погрузился в хаос, и войны гильдий велись ежедневно. Учитывая, насколько большим было Королевство Пурпурных Шипов, было бы странно, если бы там ничего не произошло.
— Королевства Пурпурных Шипов больше… нет…
Гибель королевства
— Королевства Пурпурных Шипов больше нет? Как оно исчезло?
Ши Фэн был на мгновение ошеломлён, когда услышал отчёт Водяной Розы.
Хотя в Божественном Домене насчитывалось более сотни королевств, сила, которой обладали эти королевства, не была тривиальной. В случае с Королевством Пурпурных Шипов оно было средним среди различных существующих королевств. Хотя оно было меньше, чем Королевство Звёзд и Луны, его национальная мощь была лишь немного слабее, чем у Королевства Звёзд и Луны. Поэтому Ши Фэну было трудно представить, что существует что-то, способное уничтожить такое королевство, как Королевство Пурпурных Шипов.
В прошлом королевства начинали расти и погибать только тогда, когда довольно много игроков уже достигли четвёртого порядка и готовились выполнить квест на продвижение до пятого порядка.
Однако в текущем Божественном Домене, не говоря уже о подготовке к выполнению квеста на продвижение до пятого порядка, не было даже ни одного игрока четвёртого порядка. Для игроков было совершенно невозможно уничтожить целое королевство.
Если бы Ши Фэн не знал, что Водяная Роза не стала бы шутить по такому важному поводу, он действительно подумал бы, что она его разыгрывает.
— Мы до сих пор не знаем точных деталей. Всё, что мы знаем, это то, что все Королевство Пурпурных Шипов было изолировано от внешнего мира. По словам игроков, которым удалось сбежать из королевства до его изоляции, в Королевстве Пурпурных Шипов внезапно появились могущественные монстры, и эти монстры агрессивно нападали на игроков. В то же время, все NPC третьего порядка и выше в городах королевства либо исчезли, либо были помещены в странное состояние, в котором они не могли сражаться. В результате эти недавно появившиеся могущественные монстры быстро захватили различные города и городки NPC. Более того, все игроки, убитые этими монстрами, теряют десять уровней, а их души оказываются в крайне ослабленном состоянии, что не позволяет им войти в Божественный Домен в течение десяти дней. Что касается трупов этих игроков, они превращаются либо в самих монстров, либо в пищу для усиления этих монстров. Этот инцидент уже потряс весь Восточный Континент. Каждая держава посылает людей для расследования этого дела; Империя Чёрного Дракона и несколько королевств, соседних с Королевством Пурпурных Шипов, даже направили свои армии NPC к границе Королевства Пурпурных Шипов для расследования. Но до сих пор никому не удалось получить никакой информации. Напротив, игроки, отправленные на расследование, попали в засаду и были убиты тамошними монстрами.
Водяная Роза была так же шокирована, когда получила эту новость. Она никогда не думала, что подобный инцидент действительно произойдет в Божественном Домене.
Это было бы понятно, если бы разрушению подвергся город NPC, но уничтожение целого королевства было просто невообразимым.
Более того, даже сейчас никто не знал, что именно случилось с Королевством Пурпурных Шипов.
Эта ситуация заставила игроков, действующих в соседних королевствах и империях, нервничать, опасаясь, что их страна станет следующим Королевством Пурпурных Шипов. Если бы это произошло, то всё время и усилия, которые они потратили на создание фонда в своих странах, были бы потрачены впустую. Различные силы, которые развивались в Королевстве Пурпурных Шипов, в частности, сейчас были близки к тому, чтобы сойти с ума.
Чтобы развиваться в Королевстве Пурпурных Шипов, различные державы приобрели там большие участки недвижимости. Они даже построили множество городов и городков гильдий. Однако из-за падения Королевства Пурпурных Шипов все эти инвестиции исчезли. Многие гильдии даже распались из-за этого инцидента.
Одна мысль об этом заставила Водяную Розу содрогнуться.
«Убитые игроки превращаются либо в монстров, либо в еду, которая идёт на улучшение монстров?» — когда Ши Фэн услышал заявление Водяной Розы, на ум пришло имя одного человека. Однако вскоре он отрицательно покачал головой. Хотя Император Зверей обладал Наследием Злого Бога, он не должен быть способен вывести из строя так много могущественных NPC и даже уничтожить Королевство Пурпурных Шипов.
В прошлом Храм Злого Бога действительно создавал много проблем для Восточного Континента. Однако к тому времени, когда Храм Злого Бога стал реальной угрозой, довольно много игроков уже достигли четвертого порядка.
Более того, Злым зверям из Храма Злого Бога требовалось много времени, чтобы набраться сил. На самом деле, не говоря уже о нынешнем Храме Злого Бога, даже когда Храм Злого Бога был на пике своего развития в прошлом, он не мог уничтожить целое королевство так быстро.
— Лидер гильдии, из-за этого дела вся гильдия в хаосе. Многие скрытые силы пытаются воспользоваться этой ситуацией. Игроки и силы, которые сбежали из Королевства Пурпурных Шипов, в частности, сейчас ведут войну за различные ресурсы в Королевстве Звёзд и Луны. Всё Королевство Звёзд и Луны в беспорядке, — расстроенно доложила Водяная Роза. — Более того, многие игроки Королевства Звёзд и Луны начали мигрировать в другие королевства и империи, что привело к сокращению численности игроков в городах королевства. Экономика королевства сейчас стремительно падает…
— Я понял. Пусть Пламя и остальные приготовятся. Мы немедленно вернёмся в Королевство Звёзд и Луны, — сказал Ши Фэн, кивая.
Первоначально он планировал сотрудничать с Лазурью, чтобы посетить нейтральную морскую зону у Империи Серебряной Луны и посмотреть, смогут ли они занять один из островов там. Если бы у него был городок гильдии в этой нейтральной морской зоне, это послужило бы основой для Нулевого Крыла, чтобы развивать свою военно-морскую мощь на Западном Континенте.
На данный момент доступные места ресурсов на главном континенте были в основном уже заняты. Почти не осталось ресурсов, на которые могло бы претендовать Нулевое Крыло. Чтобы развиваться на Западном Континенте, Нулевому Крылу пришлось бы занимать нейтральную карту сотого с лишним уровня или развиваться в море. Однако закрепиться на нейтральной карте сотого и, а й ф р и д о м более уровня было легче сказать, чем сделать. Даже местные сверхдержавы не ifreedom смогли бы справиться с этим. Следовательно, Ши Фэн решил позволить Нулевому Крылу развиваться в нейтральных морских зонах Западного Континента.
Однако, учитывая текущую ситуацию, кажется, что его план больше не жизнеспособен.
— А как насчёт Облака? Её концентрация уже должна быть близка к достижению стандарта четвёртого порядка. Если мы уйдём сейчас… — Водяная Роза должна была спросить.
— Пусть она останется здесь и продолжит тренировки. Остальные вернутся, — решил Ши Фэн. — Более того, нам также нужен мощный эксперт для защиты наших территорий здесь, на Западном Континенте.
— Я поняла. Я сейчас свяжусь с Пламенем и остальными и попрошу их подготовиться , — сказала Водяная Роза, прежде чем отключить звонок и собрать других членов Нулевого Крыла.
Что касается Ши Фэна, он не стал бездельничать, а сразу же связался с Дуань Ханьшанем.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, учитывая, что вы связались со мной так внезапно в это время, вы, вероятно, также получили новости о Королевстве Пурпурных Шипов и хотите, чтобы Лазурь помогла вам вернуться на Восточный Континент, верно? — уточнил Дуань Ханьшань, улыбаясь и поглаживая бороду.
— Старейшина Ханьшань действительно потрясающий. Всё так. Мы планируем вернуться на Восточный Континент. Однако попытка отправить обратно сотню игроков немного сложна для нас, поэтому нам понадобится помощь вашей палаты, — сказал Ши Фэн, кивая. — Конечно, мы оплатим сборы в соответствии с рыночной ценой.
В настоящее время взаимодействие между двумя основными континентами росло. Некоторые сверхдержавы, способные совершать межконтинентальные путешествия, даже начали предлагать услуги телепортации. Обычным силам всё ещё не хватало квалификации, чтобы пользоваться этими услугами. Однако теперь, когда Нулевое Крыло и Лазурь были союзниками, Лазурь, естественно, не откажется телепортировать членов Нулевого Крыла обратно на Восточный Континент.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы слишком вежливы. Наши две гильдии только что стали союзниками, так что давайте просто отложим плату, — сказал Дуан Ханьшань, махнув рукой. — Мы только надеемся, что сможем отправить некоторых молодых талантов нашей гильдии для взаимодействия и обучения в вашей гильдии. Могу я узнать, может ли лидер гильдии Чёрное Пламя оказать нам эту услугу?
— Конечно, это не будет проблемой. Только взаимодействуя друг с другом, мы можем быстрее совершенствоваться. Это выгодно для обеих сторон. Как я могу отказаться? — ответил Ши Фэн, слегка удивлённый предложением Дуань Ханьшаня. Он никогда не думал, что торговая палата Лазурь предложит это.
Это предложение стало хорошей новостью для Ши Фэна. В конце концов, он фактически получал бесплатную рабочую силу. Более того, он мог сказать, что Лазурь выражала свою добрую волю Нулевому Крылу. Естественно, он не отказался бы от такого предложения.
— В таком случае, спасибо Вам, лидер гильдии Чёрное Пламя, — сказал Дуан Ханьшань. — После этого всё, что вам нужно сделать, это отправиться в Город Пурпурного Света со своей командой. Одинокий Мороз и остальные доставят вас всех к точке телепортации.
— Хорошо, — Ши Фэн кивнул, прежде чем отключить звонок. Затем он покинул гостевую комнату, которую снимал, и направился к площади телепортации в Городе Кованного Света.
После того, как члены Нулевого Крыла собрались на площади телепортации, они быстро покинули древнюю тайную землю. Затем команда Одинокого Мороза из сорока человек повела членов Нулевого Крыла к точке телепортации, ведущей на Восточный Континент.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, учитывая количество людей на этот раз, мы можем использовать только этот случайный массив телепортации. Когда он активируется, все будут телепортированы в случайное место на Восточном Континенте. Так что нам придётся отправиться в Королевство Звёзд и Луны самостоятельно, — сказал Одинокий Мороз, указывая на древние руины перед ними.
— Это не проблема, — ответил Ши Фэн, кивая.
Из систем телепортации, которые позволяли совершать межконтинентальные путешествия, те, которые могли телепортировать большое количество игроков, как правило, не имели фиксированных пунктов назначения. Хотя эта функция была несколько проблематичной, эта проблема была ничем по сравнению с преимуществами, которые можно было получить от межконтинентальных путешествий.
Видя, что у Ши Фэна нет возражений, Одинокий Мороз достал ключ и активировал систему телепортации руин.
Немедленно в середине появилась гигантская черная дыра, быстро истощающая окружающую ману.
— Быстро! Этот проход для телепортации айфри дом остаётся открытым всего пятнадцать секунд! Как только он исчезнет, мы сможем активировать его только через десять дней! — поспешно сказал Одинокий Мороз.
После предупреждения Одинокого Мороза Ши Фэн и остальные быстро прыгнули в чёрную дыру и исчезли из древних руин.
Божественный Домен, Восточный Континент.
В огромной пустыне внезапно появилась чёрная дыра радиусом шесть метров. Вся мана в радиусе пятидесяти метров, словно ее призвали, быстро устремилась к ней. В мгновение ока область вокруг чёрной дыры превратилась в зону, в которой игроки не могли выжить.
В то же время, когда образовалась эта область, из черной дыры появилась фигура и приземлилась на песчаную почву. Хотя окрестности были лишены маны, тело этой фигуры было фактически обёрнуто плотным слоем маны и оставалось совершенно незатронутым суровой окружающей средой.
«Наконец-то я вышел», — Ши Фэн с отвращением уставился на постепенно рассеивающуюся чёрную дыру. — «Система случайной телепортации этих древних руин — просто мошенничество. Другие системы случайной телепортации телепортируют игроков прямо к месту назначения, но эта заставляет игроков сначала пройти пространственный лабиринт. Если бы я не умел летать, то, скорее всего, застрял бы в этом пространственном лабиринте часов на пять-шесть».
Он и раньше использовал случайные системы телепортации в Божественном Домене, но это был определённо первый раз, когда он столкнулся с такой странной системой случайной телепортации.
Попадание в чёрную дыру на Западном Континенте перенесло его в гигантский пространственный лабиринт, и ему пришлось самому искать выход. Однако это было ещё не самое худшее. Что было ещё хуже, так это множество существ бездны внутри лабиринта. К счастью, эти существа бездны были только около сто двадцатого уровня, и большинство из них были только на уровне великого лорда. Более того, он обладал Штормовым доменом, который давал ему способность летать, поэтому он мог легко избавиться от преследующих его монстров и быстро найти выход.
Немного поворчав про себя, Ши Фэн достал Свиток Возвращения в Город Белой Реки. Он хотел немедленно взглянуть на состояние Города Белой Реки.
Однако, когда Ши Фэн развернул свиток Возвращения и начал его активировать, звук системного уведомления немедленно проник в его уши.
Системное сообщение
Система: Эту область запечатывает странная энергия. Все формы телепортации здесь не могут быть использованы.
«Я не могу телепортироваться сюда?» — Ши Фэн нахмурился, увидев это уведомление. — «Неужели мне не повезло и меня телепортировали в запретную землю?»
В Божественном Домене, за исключением некоторых особых мест, запретные земли были единственными местами, где запрещалось использовать свитки Возвращения. Между тем, шансы случайной системы телепортации, отправить игроков игроков в специальные локации, были равны нулю, ifreedom потому что в такие локации нужно было входить с использованием определенных методов. Что касается тайных земель, то они только мешали игрокам телепортироваться из них, а не в них.
«Похоже, у меня нет другого выбора, кроме как улететь из этого места», — не имея лучшего выбора, Ши Фэн сохранил свой свиток Возвращения и достал Флейту призыва Громового Орла.
Однако через секунду после того, как он попытался вызвать Громового Орла, он снова был ошеломлен.
Системное сообщение
Система: Эту область запечатывает странная энергия. Летающие маунты не могут быть использованы.
— Что это за место?! Оно реально запрещает использование летающих маунтов?! — Ши Фэн был в шоке, когда увидел это системное уведомление.
Насколько он помнил, запретные земли обычно не запрещали использование летающих маунтов. Те, кто это делал, обычно были запретными землями сто пятидесятого и более уровней!
Даже с его нынешним «я» он не осмелился бы ступить на такие высокоуровневые запретные земли. Главной причиной этого была не нехватка у него уровней, а возможность появления в запретных землях сто пятидесятого уровня мировых боссов пятого порядка. Против мирового босса пятого порядка даже игрок его калибра не будет отличаться от муравья.
Пока Ши Фэн боролся с головной болью, издалека донеслась слабая пульсация маны. Он рефлекторно повернулся, чтобы посмотреть на источник звука, но единственное, что он смог разглядеть, была кучка муравьиных фигур, сражающихся на расстоянии. По его оценкам, они должны быть на расстоянии более полутора тысяч метров.
«Что происходит?» — Ши Фэн был обескуражен этой ситуацией.
Для игроков третьего порядка полторы тысячи метров уже были самым пределом их визуального диапазона. На таком большом расстоянии, если только другая сторона не использовала крупномасштабные разрушительные заклинания, воздействующие в радиусе нескольких сотен метров, он не должен был чувствовать никаких колебаний маны со своей позиции. Однако такие заклинания были определённо за пределами возможностей игроков магического класса третьего порядка. И из того, что он мог видеть, фигуры, о которых шла речь, также не использовали заклинания такого масштаба и силы.
«Является ли это следствием наличия концентрации четвёртого порядка?» — немного поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн смог придумать только такое объяснение сложившейся ситуации. Это открытие поразило его. — «Неудивительно, что я не мог сбежать от игроков четвёртого порядка, как только меня обнаружили».
Дальность восприятия полторы тысячи метров!
Этот диапазон восприятия уже был на сверхчеловеческом уровне. Диапазон восприятия, которым обладали игроки третьего порядка, и близко не стоял.
Ранее, после того как его концентрация достигла четвёртого порядка, поблизости от него не происходило никаких магических сражений. Более того, он находился в богатой маной среде, поэтому не почувствовал никаких особых изменений в своем восприятии маны. Однако теперь, когда он прибыл в место с очень тонким запасом маны, он стал необычайно чувствителен к изменениям в мане.
Тем не менее Ши Фэн не стал зацикливаться на этом вопросе. Быстрыми шагами он направился к источнику колебаний маны, так как чувствовал, что причиной этих колебаний маны были игроки.
Поскольку карта системы была недоступна, он не мог сказать, где он сейчас находится. Следовательно, сбор информации о его текущем местоположении имел первостепенное значение. В противном случае он даже не знал бы, как вернуться в Королевство Звёзд и Луны. Между тем, игроки, несомненно, были лучшим источником информации.
Мгновение спустя Ши Фэн прибыл на песчаную дюну примерно в четырёхстах метрах от поля боя. Стоя на песчаной дюне, он мог беспрепятственно видеть всё поле боя.
«Конечно же, они игроки».
В настоящее время команда игроков из двухсот человек сражалась с несколькими десятками странных монстров, защищая около дюжины экипажей и, а й ф р и д о м группу NPC.
Описание монстра
[Фальшивый святой диверсант] (элементальное существо, великий лорд)
Уровень: 112
HP: 120 000 000/120 000 000
Описание монстра
[Фальшивый святой разрушитель] (элементальное существо, величайший лорд)
Уровень: 114
НР: 450 000 000 / 450 000 000
Тела этих странных монстров были чисто белыми, похожими на белые статуи. Каждый из этих монстров размахивал оружием и носил доспехи. Хотя они были не очень высокого уровня, каждый из них использовал заклинания в бою. Более того, они также обладали очень высокими боевыми стандартами, даже самые слабые из них соответствовали стандарту пятого этажа Башни Испытаний.
Что касается игроков, сражающихся с этими монстрами, все они были на сто десятом уровня или выше. Хотя эти игроки справлялись ifreedom с этими монстрами, было очевидно, что они были в невыгодном положении. Если бы не восемь экспертов команды третьего порядка, сдерживающих двух Фальшивый святых разрушителей, команда давно бы потерпела уничтожение.
— Вице-командир Ветер, мы не можем продолжать в том же духе. Два Разрушителя уже далеко за пределами наших возможностей, — сказал мужчина Воин Щита третьего порядка, танкующий одного из Фальшивых святых разрушителей, повернувшись, чтобы посмотреть на женщину-Мечника третьего порядка, сражающуюся с другим Фальшивым святым разрушителем.
Мечница, о которой шла речь, была облачена в алые доспехи и владела двумя мечами. Полагаясь на свою умелую технику ног, она сумела уклониться от одного за другим заклинаний Фальшивого святого разрушителя. Иногда она также атаковала величайшего лорда и наносила некоторый урон. По её выступлению было ясно, что она соответствует стандарту области текучей воды.
После того, как она отошла на некоторое расстояние от Фальшивого святого разрушителя перед ней, Мечница ответила:
— Я знаю. Я уже связалась с командиром для подкрепления, но команда командира всё ещё на некотором расстоянии. Им понадобится около двух часов, чтобы добраться до нас.
— Два часа? Мы так долго не продержимся! — раздражённо воскликнул Воин Щита третьего порядка.
В настоящее время, несмотря на то, что они прижимали двух Фальшивых святых разрушителей, у остальной команды было полно дел с Фальшивыми святыми диверсантами. В целом, вся их команда едва ли наносила какой-либо урон этим монстрам. Между тем, с той скоростью, с которой они расходовали выносливость, против этих монстров они не продержались бы больше часа.
В связи с этой ситуацией Мечница также испытывала разочарование.
Если бы это было возможно, она бы отдала команду на побег. Однако эти Фальшивые святые монстры обладали невероятно широким диапазоном восприятия. Если игроки сталкивались с ними, убежать от них было практически невозможно. И даже если бы они проигнорировали этот факт и попытались сбежать, они бы только усугубили ситуацию. В конце концов, вся эта пустыня, в которой они находились, кишела Фальшивыми святыми монстрами. Им было очень легко привлечь внимание большего количества Фальшивых святых монстров и поставить себя в худшую ситуацию.
Как раз в тот момент, когда все члены команды были в отчаянии, до их ушей внезапно донёсся голос.
— Я выманю этих двух величайших лордов! Остальные сосредоточьтесь на том, чтобы избавиться от великих лордов!
Услышав этот голос, двести игроков торгового каравана быстро повернулись, чтобы посмотреть в сторону его источника.
То, что попало в поле их зрения, было закутанным в плащ Мечником с двумя длинными мечами, который быстро приближался к их позиции, его скорость превосходила даже скорость Ассасинов третьего порядка.
— Так быстро!
Сильный Ветер, женщина-Мечница, была удивлена, когда увидела эту стремительную фигуру. Она никогда не думала, что они действительно столкнутся с другими опытными игроками в этой пустыне.
Но, прежде чем кто-либо успел отреагировать на эту ситуацию, этот Мечник уже появился перед одним из двух Фальшивых святых разрушителей.
Заметив появившегося перед ним Ши Фэна, Разрушитель быстро поднял свой двуручный меч и обрушился на врага. Нисходящий двуручный меч разделился на три меча света, которые ударили по Ши Фэну с разных направлений и каждый из мечей света оставлял пространственный разлом на своём пути.
— Будь осторожен! Ни в коем случае не принимай этот удар в лоб! — поспешно предупредила Сильный Ветер, когда увидела опускающиеся мечи света.
Фальшивый святой разрушитель якобы был величайшим лордом, но навыки и заклинания, которые он использовал, могли демонстрировать силу стандарта четвёртого порядка. Более того, его нападение было безжалостным. Как только он начнёт атаковать, он продолжит связывать атаки одну за другой. Пока игроки проявят брешь в своей защите, Фальшивый святой разрушитель будет использовать свой самый сильный ход, чтобы нацелиться на указанную слабость.
Между тем, сильнейшая атака Фальшивого святого разрушителя была такой, от которой даже экспертам третьего порядка было трудно уклониться. Удар этим ходом мгновенно убьёт даже MT третьего порядка.
Однако, когда Ши Фэн пошёл против атаки Фальшивого святого разрушителя, он не показал намерения уклоняться. Вместо этого он обнажил черный длинный меч, висевший у него на поясе, и проявил инициативу, чтобы встретить атаку.
— Разве он не слышал предупреждение вице-командира Сильного Ветра?
Воин Щита третьего порядка, который танковал другого Фальшивого святого разрушителя, был поражен, когда увидел действия Ши Фэна.
В связи с этой ситуацией другие эксперты третьего порядка в команде также не могли не качать головами и вздыхать.
Даже их командир, который был сильнейшим экспертом их команды авантюристов, не осмелился бы принять это движение напрямую, вместо этого решив уклониться от него, прежде чем начать контратаку. В конце концов, пока кто-то сталкивается с этим ходом, в его защите неизбежно появятся дыры. Если бы это произошло, даже двух или трех целителей было бы недостаточно, чтобы сохранить жизнь одному.
Хотя все присутствующие хотели помочь Ши Фэну, атака Фальшивого святого разрушителя была слишком быстрой. Никто не успеет вовремя.
— Чёрт возьми! — Сильный Ветер заскрежетала зубами, когда увидела эту сцену.
Они только что получили помощь эксперта третьего порядка. Хотя наличие дополнительного эксперта третьего порядка может и не изменить общую ситуацию, это увеличит боевую мощь команды и позволит ей продержаться дольше. С помощью Мечника они могли бы даже продержаться до прибытия команды своего командира.
Однако теперь…
Бум!
Прогремел громкий удар металла о металл. В то же время пугающая ударная волна прокатилась по окрестностям, создав миниатюрную песчаную бурю вокруг своего эпицентра.
айфри дом Но, вопреки всеобщим ожиданиям, они не увидели фигуру воина, вылетевшего из песчаной бури. Вместо этого ситуация внутри песчаной бури стала странно спокойной после первоначального столкновения.
Когда песок осел, то, что привлекло всеобщее внимание, была сцена, где Ши Фэн спокойно стоял, его чёрный длинный меч упирался в серебристо-белый двуручный меч Фальшивого святого разрушителя. В этот момент Ши Фэн не только не пострадал, но и все еще находился в своем первоначальном положении.
— Он заблокировал его?! Как это возможно?!
Глаза у всех чуть не вылезли из орбит, когда они увидели Ши Фэна невредимым и на месте.
Приём, который только что использовал Фальшивый святой разрушитель, обладал силой, соответствующей стандарту четвертого порядка. Даже МТ третьего порядка отступит на несколько шагов назад, получив эту атаку своим щитом. Но, далекий от того, чтобы заставить Ши Фэна отступить, двуручный меч Фальшивого святого разрушителя на самом деле не смог сдвинуть его длинный меч даже на дюйм. Это было так, как если бы огромный меч Разрушителя только что врезался в непробиваемую стену.
Самым пугающим во всем этом было то, что Ши Фэн использовал только одну руку, чтобы остановить атаку Фальшивого святого разрушителя.
— Насколько высока его сила? — увидев эту удивительную сцену, Сильный Ветер обратила более пристальное внимание на Ши Фэна.
Даже её командир, который был полностью экипирован в пиковом тёмно-золотом снаряжении и владел эпическим оружием, не осмелился бы принять атаку Фальшивого святого разрушителя напрямую, но Ши Фэн так небрежно блокировал атаку. Это было просто невероятно.
Однако, прежде чем кто-либо успел отреагировать на ситуацию, Ши Фэн ещё раз взмахнул Клинком Бездны и нанес идеальный удар полумесяцем по Фальшивому святому разрушителю перед собой. Не сумев вовремя защититься, Разрушитель принял удар на себя и отступил на пять шагов назад. В то же время над его головой появился урон, превышающий триста тысяч единиц. Урон от атаки Ши Фэна был более чем в пять раз выше, чем тот, который удалось нанести Сильному Ветру и другим.
Сразу после этого Ши Фэн направил дугу полумесяца на другого Фальшивого святого разрушителя. Однако на этот раз целевой Разрушитель отреагировал вовремя, вставив свой двуручный меч.
Пэн!
В тот момент, когда дуга полумесяца соприкоснулась с двуручным мечом, удар слегка приподнял над землей целевого Фальшивого святого разрушителя и отбросил его на пять метров назад.
К тому времени, как Фальшивому святому разрушителю удалось стабилизировать своё тело, всё поле боя заполнила тишина, поскольку двести игроков, охраняющих торговый караван, в шоке уставились на сцену, которая только что произошла.
Сильный!
Ши Фэн был просто слишком силён!
Только два Фальшивых святых разрушителя были более чем способны уничтожить их команду из двухсот человек, но Ши Фэн подавил их обоих всего двумя случайными движениями. Он был абсолютно бесчеловечен.
— Оставьте этих двух Фальшивых святых разрушителей мне! Остальные, быстро позаботьтесь об этих диверсантах! — Ши Фэн закричал, когда увидел, что все в оцепенении на него пяляться.
— Поняли!
Услышав напоминание Ши Фэна, все быстро вышли из транса и без колебаний возобновили борьбу с Фальшивыми святыми диверсантами.
Менее чем за час, из-за того, что Ши Фэн прижал двух Фальшивых святых разрушителей, команда смогла прикончить семьдесят процентов присутствующих Фальшивых святых диверсантов. Увидев, что ход битвы поворачивается против них, два Фальшивых святых разрушителя фактически без колебаний покинули поле боя. Что касается выживших Фальшивых святых диверсантов, то они тоже разбежались и бежали.
— Они убегают? Что это за монстры? — Ши Фэн был удивлён, увидев, как Фальшивые святые монстры убегают.
Он и раньше видел, как монстры отказывались от сражений. Однако эти монстры обычно поджимали хвост только тогда, когда их здоровье падало до айфри дом критического уровня. С другой стороны, у Фальшивых святых монстров, которые сбежали, все еще была большая часть их здоровья. В частности, у двух Фальшивых святых разрушителей все еще были полные ifreedom HP.
— Мы не знаем, что именно представляют собой эти Фальшивых святых монстры. Мы знаем только, что они пришли со стороны Королевства Звёзд и Луны. Более того, каждый из них обладает чрезвычайно высоким интеллектом. Если они видят, что у них нет шансов на победу, они немедленно разбегутся. Особенно Фальшивые святые разрушители. Даже сейчас мы не слышали, чтобы какая-либо команда убила хотя бы одного, — объяснила Сильный Ветер, когда увидела замешательство на лице Ши Фэна.
— Они пришли из Королевства Звёзд и Луны? — слова Сильного Ветра удивили Ши Фэна. С любопытством он спросил: — Вице-командир Ветер, можем ли мы быть очень близко к Королевству Звёзд и Луны?
Насколько он знал, поблизости от Королевства Звёзд и Луны не было карт, запрещающих использование телепортации, летающих маунтов и системной карты.
— Ммм. Как только мы пересечем эту пустынную местность, которая находится в Империи Орков, мы прибудем на павшую границу Королевства Звёзд и Луны, — сказала Сильный Ветер, странно глядя на Ши Фэна. В конце концов, эта информация уже была общеизвестна.
— Империя Орков? Павшая граница Королевства Звёзд и Луны? — Ши Фэн ещё больше запутался от слов Сильного Ветра. — Разве не Королевство Пурпурных Шипов пало?
Услышав вопрос Ши Фэна, Сильный Ветер и остальные одарили его странными взглядами.
— Я в чём-то ошибаюсь? — спросил Ши Фэн, озадаченный их реакцией.
Информация, которую сообщила Водяная Роза, не могла быть ложной. Более того, Дуань Ханьшань также упомянул о падении Королевства Пурпурных Шипов. Даже если Водяная Роза получила неверную информацию, не было никакого способа, чтобы супер-гильдия, такая как торговая палата Лазурь, сделала бы то же самое.
— Вы не ошиблись, — сказала Сильный Ветер, качая головой. — Просто падение Королевства Пурпурных Шипов произошло девять дней назад.
— Девять дней назад?
Ши Фэн был ошеломлён словами Сильного Ветра. На мгновение он задумался, не пытается ли она обмануть его.
Согласно информации, полученной Нулевым Крылом, Королевство Пурпурных Шипов пало всего день назад. Даже если в информации была ошибка, временной разрыв не должен быть таким большим.
— Королевство Пурпурных Шипов действительно пало девять дней назад. Тогда этот инцидент потряс весь Божественный Домен. Игроки и силы, базирующиеся в королевстве, сильно пострадали, — сказал Воин Щита третьего порядка, стоящий рядом с Сильным Ветром, кивая. — После этого инцидента многие игроки и силы Королевства Пурпурных Шипов объединились, чтобы разграбить ресурсы соседних королевств. Ситуация была настолько серьёзной, что были развязаны две войны с участием миллионов игроков. В результате многие гильдии распались, две из них даже были второклассными гильдиями. Различные крупные державы, базирующиеся в соседних королевствах, запаниковали.
— Правильно. А три дня назад орда монстров вышла из Королевства Пурпурных Шипов и вторглась в Королевство Звёзд и Луны. К счастью, Королевство Звёзд и Луны не столкнулось с таким затруднительным положением, как Королевство Пурпурных Шипов; все его NPC третьего порядка и выше остались в боеспособном состоянии. Тем не менее всего за полдня почти половина территории Королевства Звёзд и Луны была потеряна и стала гнёздами этих Фальшивых святых монстров, — объяснила Сильный Ветер, когда увидела скептицизм на лице Ши Фэна.
Даже выслушав искреннее объяснение Сильного Ветра, Ши Фэн остался при своём мнении.
Однако у Сильного Ветра просто не было причин лгать такому незнакомцу, как он. Более того, выражение лиц у всех было естественным. Не похоже было, что они что-то придумывали.
Если бы эти люди обманывали, тогда ему действительно пришлось бы снять шляпу перед их силой.
В конце концов, если кто-то не был на уровне стандарта области пустоты, избежать восприятия эксперта области домена, подобного ему, было бы очень сложно. Только после достижения стандарта области пустоты люди смогут контролировать мельчайшие действия, которые совершают их тела во время лжи.
Если Сильный Ветер и другие действительно лгали, это означало, что вся команда из двухсот человек состояла из пиковых экспертов. Даже у Пяти Великих Супер-Гильдий не было такого количества пиковых экспертов под их командованием.
«Что здесь происходит?» — Ши Фэн не мог разобраться в этом вопросе. — «Я провёл в пространственном лабиринте самое большее семь или восемь часов. Как я мог неосознанно потратить впустую девять дней?»
Как только он получил известие о падении Королевства Пурпурных Шипов, он без колебаний поспешил обратно на Восточный Континент. Он даже не выходил из системы в процессе. Он также не мог заснуть во время путешествия и проспать целых девять дней. В конце концов, он оставался в полном сознании на протяжении всего своего путешествия.
«Семь или восемь часов превратились в девять дней?» — Ши Фэн внезапно подумал о такой возможности, и его лицо потемнело при этой мысли. –«Вошёл ли я в пространство с хаотичным временем?»
Обычно человек проводит сорок восемь часов в день в Божественном Домене. Однако в определённых особых местах время текло бы гораздо быстрее, и пребывание там, а й ф р и д о м всего на полдня означало бы, что во внешнем мире прошёл целый месяц. Более того, в течение всего этого месяца игроков нельзя прерывать, чтобы они не впали в кому и не пришли в сознание только спустя долгое время.
К счастью, такие случаи редко происходили в Божественном Домене. В прошлом до Ши Фэна доходили только слухи о подобных ситуациях.
Он никогда не думал, что испытает это сам. На самом деле, была вероятность, что Водяная Роза и другие тоже попали в подобную ситуацию.
— Точно, вице-командир Ветер, Вы знаете, как различные силы Королевства Звёзд и Луны борются с Фальшивыми святыми монстрами? — спросил Ши Фэн, придя в себя.
Что было сделано, то сделано. Время, которое он потерял, уже прошло, и он никак не мог его вернуть. К счастью, Королевство Звёзд и Луны пало лишь частично. Благодаря статусу Нулевого Крыла как гильдии номер один в Королевстве Звёзд и Луны и поддержке Города Каменного Леса, Нулевое Крыло не должно столкнуться со слишком большими проблемами. В конце концов, помимо основных членов сил Нулевого Крыла, которые перешли на Западный Континент, всё ещё были Меланхоличная Улыбка, Юлань и другие, кто управлял делами в Королевстве Звёзд и Луны.
Поскольку в настоящее время он не мог установить контакт с внешним миром, единственное, что он мог сделать, это собрать как можно больше информации о Королевстве Звёзд и Луны.
— Ситуация не оптимистична, — ответил Сильный Ветер. — Изначально эти Фальшивые святые монстры уже оказали огромное влияние на Королевство Звёзд и Луны. Однако, по, а й ф р и д о м какой-то причине, члены главной силы гильдии номер один Королевства Звёзд и Луны, Нулевое Крыло, фактически отказались показать себя, несмотря на такой крупный инцидент. К счастью, некоторые из партнёров Нулевого Крыла, действующих в Городе Каменного Леса, пришли, чтобы помочь бороться с этими Фальшивыми святыми монстрами, ifreedom что позволило Нулевому Крылу стабилизировать ситуацию в Королевстве Звёзд и Луны, хотя и с трудом. Но, из-за пассивности Нулевого Крыла, сила под названием Рука Святого воспользовалась возможностью, чтобы подняться в Королевстве Звёзд и Луны. Рука Святого не только быстро утвердилась во многих ресурсных местах, захваченных Фальшивыми святыми монстрами, но они также основали множество городков гильдий. Им даже удалось захватить крепость в Империи Орков. Проще говоря, Рука Святого создала большую безопасную зону, где игроки могут безопасно развиваться. В то же время, Рука Святого также быстро пожирает территории второклассных и третьесортных гильдий Королевства Звёзд и Луны, провоцируя войны по всему королевству. Более того, различные сверхдержавы и даже гильдия Чёрная Вода, похоже, в ужасе от Руки Святого. Недавно Рука Святого даже захватила один из городов гильдии Звёздного Альянса. Влияние Руки Святого в Королевстве Звёзд и Луны теперь превышает влияние Нулевого Крыла. Я боюсь, что не понадобиться много времени, прежде чем Рука Святого предпримет действия против Нулевого Крыла. В то время все Королевство Звёзд и Луны будет охвачено пламенем войны.
После того, как Сильный Ветер замолчала, все присутствующие не могли сдержать удрученный вздох.
Все они были игроками Королевства Звёзд и Луны. Они развивались там с тех пор, как вошли в Божественный Домен. Несмотря на Фальшивых святых монстров, угрожающих продолжению существования Королевства Звёзд и Луны, различные силы королевства не только не объединились, чтобы противостоять этой угрозе, но даже начали сражаться друг с другом с еще большей свирепостью. При существующем положении вещей, как Королевство Звёзд и Луны должно было отбиваться от Фальшивых святых монстров, которые становились все сильнее с каждым днем?
Нынешние Фальшивые святые монстры были намного сильнее тех, что впервые появились в Королевстве Звёзд и Луны.
Изначально Фальшивые святые монстры были просто лордами сотого уровня. Не говоря уже об игроках третьего порядка, даже группа экспертов второго порядка может легко убить их. Но сейчас Фальшивые святые монстры выросли до такой степени, что даже самый слабый из них был великим лордом.
Все подсчитали, что пройдет совсем немного времени, прежде чем начнут появляться Фальшивые святые монстры мифического ранга. В этот момент Королевство Звёзд и Луны, несомненно, было бы обречено.
«Рука Святого? Это интересно».
Несмотря на то, что он просматривал свои воспоминания о прошлой жизни, Ши Фэн не мог вспомнить ни одной силы по имени Рука Святого. Однако, видя, как Рука Святого сумела так быстро подняться в Королевстве Звёзд и Луны после падения Королевства Пурпурных Шипов, создать безопасную зону и даже захватить крепость в Империи Орков, было очевидно, что гильдия обладала экстраординарным фундаментом.
— Друг, мы сопровождаем этот торговый караван в Городок Серебряное Крыло. Как насчёт того, чтобы поехать с нами? В настоящее время в Городке Серебряного Крыла есть личные стражи четвёртого порядка и множество мощных Боевых марионеток. Его можно считать одним из немногих безопасных районов в Империи Орков, а также торговым центром Империи Орков. Наш командир довольно влиятелен в Городе Серебряное Крыло. Если Вы хотите узнать больше информации о ситуации, вам будет легче сделать это там, — предложил Воин Щита третьего порядка, глядя на Ши Фэна.
— В таком случае, мне придётся побеспокоить вас, — сказал Ши Фэн и поблагодарил Воина Щита за приглашение.
В настоящее время он даже не знал, где именно находится. Он также не знал дороги обратно в Королевство Звёзд и Луны. Естественно, было бы здорово, если бы он мог вернуться в Городок Серебряного Крыла.
Когда Воин Щита услышал, что Ши Фэн согласился с его предложением, он вздохнул с облегчением. Затем он с любопытством спросил:
— Точно, как нам следует обращаться к тебе, друг?
Услышав слова Воина Щита третьего порядка, Сильный Ветер повернулась к Ши Фэну с растерянным выражением лица. Раньше она была сосредоточена на борьбе, поэтому забыла спросить имя Ши Фэна. На самом деле, она даже забыла поблагодарить Ши Фэна за его помощь. К счастью, Воин Щита, Бешеный Бык, проявил инициативу и спросил. В противном случае их команда авантюристов выглядела бы очень неблагодарной.
— Чёрное Пламя, — спокойно ответил Ши Фэн.
— Чёрное Пламя? — Бешеный Бык невольно рассмеялся, услышав имя Ши Фэна. — Друг, твоё имя слишком удивительное. Скорее всего, никто в Королевстве Звёзд и Луны не посмел бы проявить неуважение к этому имени.
Остальная часть команды, а й ф р и д о м кивнула, соглашаясь со словами Бешенного Быка.
На данный момент все знали имя лидера гильдии Нулевого Крыла.
Не говоря уже о Звёздном Альянсе, первоклассной гильдии, действующей в Королевстве Звёзд и Луны, даже различные сверхдержавы теперь должны были проявлять уважение к Нулевому Крылу. Все игроки в Королевстве Звёзд и Луны знали о существовании Чёрного Пламени.
айфри дом Но, независимо от того, как они смотрели на фигуру Ши Фэна в плаще, он не соответствовал легендарному Чёрному Пламени, о котором они знали. Они также не думали, что лидер гильдии Нулевого Крыла придет в это богом забытое место, кишащее Фальшивыми святыми монстрами.
— Хорошо, это просто форма обращения. Поскольку он не хочет раскрывать своё имя, нам нет необходимости совать нос в это дело, — прошептала Сильный Ветер в командном чате, когда увидела, что её товарищи по команде подшучивают над Ши Фэном.
На замечание Сильного Ветра все быстро кивнули и закрыли тему. В конце концов, они выжили только благодаря Ши Фэну. Поскольку Ши Фэн хотел скрыть свою личность, они, естественно, не пытались вникать в этот вопрос.
— Мы до сих пор не поблагодарили тебя за помощь, брат Чёрное Пламя. В будущем, если у тебя возникнут какие-либо проблемы в Империи Орков или Королевстве Звёзд и Луны, пожалуйста, не стесняйся обращаться к нам. Наша команда авантюристов Кровавого Пакта может и не сравниться с крупными гильдиями, но мы более чем способны решить небольшие проблемы, — сказала Сильный Ветер в знак благодарности, подойдя к Ши Фэну.
— Это верно. Может быть, мы и не какая-то знаменитая пиковая команда авантюристов, но мы по-прежнему одна из двадцати топовых команд авантюристов, действующих в Империи Орков. Если ты встретишь каких-нибудь блуждающих тёмных игроков, если упомянешь имя «Кровавый Пакт», эти тёмные игроки, как правило, проявят некоторое уважение и сделают шаг назад, — уверенно сказал Бешеный Бык.
— Хорошо, — ответил Ши Фэн, кивая. В то же время под капюшоном его плаща появилась горькая улыбка, когда он увидел, что Сильный Ветер и её команда ему не поверили.
— Давайте вернёмся к экипажам и продолжим наш путь. Как только наступит ночь, не только эти Фальшивые святые монстры станут более активными, но и члены Руки Святого также устроят засаду на игроков, действующих вокруг Городка Серебряное Крыло. С небольшим количеством людей, которые у нас есть, мы определённо не сможем защитить весь товар, — сказала Сильный Ветер, указывая на близлежащий торговый караван.
Затем все сели в экипажи торгового каравана, не смея больше терять время в этом месте.
— Вице-командир Ветер, поскольку Фальшивые святые монстры более активны ночью, не боятся ли члены Руки Святого нападения от них? — с любопытством спросил Ши Фэн, забравшись в переднюю карету.
Поскольку Рука Святого пыталась расширить свое влияние в Королевстве Звёзд и Луны, столкновение с Нулевым Крылом было неизбежным. Поэтому он не был удивлен, что Рука Святого нацелилась на игроков, действующих на территориях Нулевого Крыла. Однако сила Фальшивых святых монстров тоже не была тривиальной. Было бы крайне глупо со стороны Руки Святого предпринимать действия в окрестностях Городка Серебряное Крыло в период пика Фальшивых святых монстров.
— Мы тоже нашли эту ситуацию очень странной. Однако, похоже, что Рука Святого разработала специальный инструмент. И когда игроки носят этот специальный инструмент, пока они не атакуют этих Фальшивых святых монстров, эти Фальшивые святые монстры тоже не будут нападать на них. С помощью этого инструмента члены Руки Святого могут координировать свои движения с Фальшивыми святыми монстрами, нацеливаясь на Городок Серебряное Крыло. В последнее время их атаки стали сильнее. Судя по всему, Рука Святого хочет как можно скорее захватить Городок Серебряное Крыло, — сказал Сильный Ветер. — Но независимые игроки, такие как мы, не хотят, чтобы Городок Серебряное Крыло пал.
— Пока что городки гильдий, захваченные Рукой Святого, открыты только для членов Руки Святого. Между тем, Городок Серебряное Крыло является текущим экономическим центром Империи Орков. Если Руке Святого удастся захватить Городок Серебряное Крыло, нам некуда будет идти.
— Таким образом, многие команды авантюристов и даже некоторые гильдии Королевства Звёзд и Луны в настоящее время работают вместе, чтобы помочь Нулевому Крылу защититься от нападения Руки Святого и защитить торговые караваны, направляющиеся к Городку Серебряное Крыло. Только из-за того, что Фальшивые святые монстры становятся всё сильнее, наша сторона в последнее время начала попадать в невыгодное положение. Я не знаю, сколько ещё мы сможем так продержаться…
Помимо Сильного Ветра, другие присутствующие игроки также ненавидели Руку Святого с удвоенной силой.
В настоящее время различные королевства и державы уже изо всех сил пытались справиться с Фальшивыми святыми монстрами, но Рука Святого фактически использовала ситуацию, делая выживание независимых игроков, таким как они, все более трудным. Но, несмотря на их ненависть к Руке Святого, они были совершенно бессильны что-либо сделать против гильдии. На самом деле, даже различные сверхдержавы не осмелились противостоять Руке Святого и могли только наблюдать со стороны.
Из разговоров с Сильным Ветром и другими Ши Фэн постепенно понял текущую ситуацию в Королевстве Звёзд и Луны.
Хотя Королевство Звёзд и Луны уже потеряло почти половину своей территории, ни один главный город NPC не пал. Несмотря на это, ситуация выглядела не слишком хорошо для королевства.
Это произошло потому, что Фальшивые святые монстры становились всё сильнее, что, в свою очередь, побудило большое количество игроков эмигрировать из королевства. На данный момент в Городе Белой Реки, население которого первоначально превышало десять миллионов игроков, теперь насчитывалось менее четырех миллионов. Другие города NPC в королевстве были в ещё худшем состоянии.
Между тем, резкое сокращение численности игроков также привело к сокращению экономики Королевства Звёзд и Луны, вынудив многие державы покинуть королевство в поисках более зелёных пастбищ.
Что ещё хуже, уход главных держав Королевства Звёзд и Луны открыл возможности для восстания различных тёмных сил. Тёмные силы королевства уже развились до такой степени, что обычные игроки могут потерять свои жизни, как только они покинут защиту города или городка NPC.
В целом, ситуацию в Королевстве Звёзд и Луны можно охарактеризовать одним словом — хаос!
Самое главное, что с Фальшивыми святыми монстрами, становящимися все сильнее, все уже могли предвидеть день, когда главный город NPC Королевства Звёзд и Луны падёт. В то время все королевство рухнуло бы, и только те, кто присоединился к Руке Святого, могли избежать пожирания Фальшивыми святыми монстрами в королевстве.
Поскольку торговый караван непрерывно продвигался вперед, прежде чем кто-либо понял это, они уже прибыли в пустынный лес недалеко от Городка Серебряное Крыло.
В настоящее время можно увидеть, как по меньшей мере двадцать торговых караванов продвигаются к Городку Серебряное Крыло в сопровождении игроков. Из этого можно было легко увидеть, насколько процветающим был нынешний Городок Серебряное Крыло.
Более того, помимо сопровождающих команд авантюристов, была также армия из десяти тысяч игроков, принадлежащих к различным крупным гильдиям, патрулирующих окрестности Городка Серебряное Крыло.
— Наконец-то мы в безопасности, — Сильный Ветер вздохнула с облегчением, когда увидела эту армию гильдий.
Небо уже темнело. Фальшивые святые монстры, с которыми им пришлось бы столкнуться в это время, были не повод для смеха, не говоря уже об угрозе экспертов Руки Святого. Их торговому каравану определенно грозило ifreedom бы уничтожение, если бы они наткнулись на засаду.
— Сегодняшний патруль потрясающий. Его возглавляет вице-лидер гильдии Звёздного Альянса Пурпурный Глаз лично. С ней, даже если члены Руки Святого нападут вместе с Фальшивыми святыми монстрами, нам нечего бояться, — сказал Бешеный Бык, его глаза горели от волнения, когда он смотрел на красивую женщину в малиновом одеянии, возглавляющую патрульную армию.
Другие члены Кровавого Пакта закивали головами, соглашаясь с Бешенным Быком, когда увидели Пурпурный Глаз.
В настоящее время, несмотря на то, что Королевство Звёзд и Луны породило множество новых экспертов, тех, кто способен попасть в Список экспертов Божественного Домена, по-прежнему очень мало. В конце концов, игроки по всему Божественному домену также постоянно становились сильнее. Сложность ранжирования в Списке экспертов Божественного Домена была во много раз больше, чем раньше. Между тем, среди экспертов Королевства Звёзд и Луны в Списке экспертов Пурпурный Глаз входила в топ-300. По слухам, она получила мощную Родословную, и ее боевая мощь теперь соперничала с мощью экспертов уровня монстров.
В довершение всего, совсем недавно Пурпурному Глазу даже удалось полностью разблокировать своё тело маны. На данный момент все в Королевстве Звёзд и Луны уже догадывались, что Пурпурный Глаз уже превзошла Водяную Розу Нулевого Крыла по силе и что она догоняет Чёрное Пламя.
С таким, защищающим их, экспертом, как они могли не чувствовать себя уверенно?
Пока члены Кровавого Пакта тихо обсуждали Пурпурный Глаз, вдалеке раздался шум. Вскоре после этого с той же стороны донесся оглушительный рёв.
— Бегите! Бегите быстро! Пришли Фальшивые святые монстры!
Услышав, как кто-то выкрикнул эти слова, все поблизости рефлекторно повернулись, чтобы посмотреть на источник рева. То, что попало в поле зрения каждого, было быстро приближающимся массивным облаком пыли. Между тем, в облаке пыли они могли смутно различить фигуры шестиметровых Фальшивых святых монстров, легко насчитывающих несколько тысяч.
— Все, быстро отступайте в Городок Серебряное Крыло! Наш патруль будет прикрывать тыл! — Пурпурный Глаз закричала, когда увидела, что на них надвигается армия Фальшивых святых монстров.
Патрульная армия быстро перешла к оборонительному построению. По тому, как спокойно члены патрульной армии отреагировали даже после того, как увидели приближение нескольких тысяч Фальшивых святых монстров, было очевидно, что все они были опытными экспертами.
Однако, когда Фальшивые святые монстры приблизились на расстояние пятисот метров, выражения лиц членов патрульной армии изменились.
— Нехорошо! Есть мифический Фальшивый святой монстр!
Среди присутствующих Фальшивых святых монстров даже Фальшивые святые разрушители были всего семи метров в высоту. Однако, ко всеобщему удивлению, среди армии монстров бежала двенадцатиметровая фигура. Сильное давление, которое излучал этот двенадцатиметровый Фальшивый святой монстр, было настолько сильным, что даже эксперты сто двенадцатого уровня второго порядка чувствовали себя подавленными.
С Фальшивыми святыми разрушителями ранга величайшего лорда уже было невероятно трудно иметь дело экспертам третьего порядка. На самом деле, даже пиковые эксперты погибали, сражаясь против Фальшивого святого разрушителя. Никто не смел и представить, насколько могущественным станет Фальшивый святой монстр после достижения мифического ранга.
Не говоря уже о том, что, помимо мифического Фальшивого святого монстра, в армии монстров также было несколько сотен Фальшивый святых разрушителей и несколько тысяч Фальшивых святых диверсантов.
— Как это возможно?! Как может мифический Фальшивый святой монстр появиться так быстро?! — Сильный Ветер была ошеломлена, когда увидела гигантского Фальшивого святого монстра.
— Мы обречены! На этот раз мы действительно обречены! — Бешеный Бык точно так же впал в отчаяние от этой ситуации.
Столкнувшись с армией Фальшивых святых разрушителей ранга величайшего лорда, игроки, подобные им, всё ещё могли объединиться, чтобы отбиться от монстров. Однако теперь, когда в армии Фальшивых святых начали появляться мифические Фальшивые святые монстры, гибель Городка Серебряное Крыло была только вопросом времени.
В конце концов, даже сейчас никому не удалось убить Фальшивого святого разрушителя. Излишне говорить, что убить мифического Фальшивого святого пожирателя было бы еще более невозможно. Более того, эти Фальшивые святые монстры будут становиться все сильнее с течением времени. Игроки, подобные им самим, были бессильны остановить этих монстров.
Прежде чем кто-либо смог должным образом отреагировать на появление мифического Фальшивого святого монстра, армия Фальшивых святых уже начала сталкиваться с патрульной армией.
Против мифического Фальшивого святого пожирателя даже защита MT третьего порядка ничем не отличалась от бумажной. Выполнив горизонтальный удар своим копьем, Фальшивый святой пожиратель легко отправил в полет MT третьего порядка на своем пути, MT быстро терял здоровье.
Даже когда Пурпурный Глаз, Элементалист сто четырнадцатого уровня третьего порядка, использовала проклятие третьего порядка против Фальшивого святого пожирателя, мифический монстр не только без труда блокировал атаку, но даже сумел обратить силу атаки в свою пользу, молниеносно устремившись к Пурпурному Глазу. Если бы не её быстрая реакция, вовремя активировавшая навык спасения жизни, она была бы мгновенно убита.
— Брат Чёрное Пламя, давай поторопимся и уйдём. Патрульная армия не продержится очень долго, — с тревогой призвал Бешеный Бык, увидев, как Ши Фэн спрыгивает с повозки.
Если даже эксперт калибра Пурпурного Глаза был в абсолютном невыгодном положении, армия Фальшивых святых в конечном итоге прорвала бы линию обороны патрульной армии.
Городок Серебряное Крыло, бар «Голубая роза».
Будучи одним из немногих продвинутых баров их имеющихся в Городке Серебряное Крыло, бар «Голубая Роза» был не только местом, где эксперты обменивались информацией, но и священным местом для различных известных команд авантюристов, чтобы отпраздновать свой урожай. Следовательно, каждый день бар «Голубая Роза» был в основном переполнен игроками.
Однако в данный момент на третьем этаже бара находилось всего около дюжины человек.
Из людей там даже самый низкоуровневый был сто четырнадцатого уровня, а самый высокий — сто пятнадцатого. Эти игроки также могли похвастаться отличным снаряжением, самым слабым снаряжением был предмет ранга тёмного золота сто десятого уровня. Что касается эпического снаряжения сотого уровня, которое могло заставить даже пиковых экспертов пускать слюни, у каждого из этих игроков было как минимум по две штуки, а у некоторых их было до четырёх.
Однако, по сравнению с уровнями и снаряжением этих людей, что действительно было удивительным, так это их личности. Эти игроки были не кеми иными, как ifreedom пиковыми экспертами Багрового Императора, гильдии, которую знали почти все в окружающих королевствах и империях. Между тем, во главе этой группы сидела Иллюзорные Слова, одна из вице-лидеров гильдии Багрового Императора.
— Конечно же, как и сообщили наши шпионы в Руке Святого, мифический Фальшивый святой пожиратель, который недавно появился, планирует напасть на Городок Серебряное Крыло, — сказал человек сто четырнадцатого уровня со свирепым взглядом, глядя на изображение на Волшебном Зеркале, установленном в середине стола. Вздохнув, мужчина продолжил: — Пройдёт совсем немного времени, прежде чем появятся новые ifreedom Фальшивые святые пожиратели. Так Городок Серебряное Крыло падет в течение нескольких дней. В то время будет бесполезно, даже если появятся основные силы Нулевого Крыла.
Услышав слова свирепого человека, другие члены Багрового Императора замолчали.
Фальшивые святые разрушители ранга величайшего лорда уже были достаточно сильны. Теперь появился даже мифический Фальшивый святой пожиратель. Силы и боевых стандартов, которые до сих пор демонстрировал Фальшивый святой пожиратель, было достаточно, чтобы вызвать мурашки даже у таких высококлассных экспертов, как они. Скорее всего, даже если бы их группа людей, которые тут присутствовали, работала вместе, чтобы напасть на него, они всё равно погибли бы. Между тем, как только число этих Фальшивых святых пожирателей вырастет примерно до двадцати или тридцати, они могут быть способны уничтожить даже города гильдий.
— Какова реакция лидера гильдии на этот вопрос? — спросила Иллюзорные Слова свирепого человека. Когда она увидела неудержимое неистовство Фальшивого святого пожирателя через Волшебное Зеркало, она тоже не могла не нахмуриться.
— Лидер гильдии приказал полностью отступить. Он говорит, что нам нет необходимости сопровождать Нулевое Крыло в его смертельной битве против этих Фальшивых святых монстров, — ответил свирепый человек.
— Полное отступление? — Иллюзорные Слова была немного удивлена ответом, который она получила.
Ранее лидер их гильдии лично отправил экспертов Багрового Императора, чтобы помочь защитить Городок Серебряное Крыло. Это указывало на то, что он решительно поддерживал партнерство Багрового Императора с Нулевым Крылом. Однако теперь, ещё до того, как эксперты Багрового Императора начали сражаться, он фактически приказал отступать. Иллюзорные Слова сочла эту ситуацию невероятной.
— Правильно, полное отступление. Нынешние Божественный Домен уже не те, что раньше. У нас есть масса дел, с которыми нужно разобраться только в Империи Тёмной Ночи. Сейчас, когда развитие Старлинк ускоряется, это особенно актуально. На данный момент у Старлинк уже есть проекты нескольких наших городков гильдий. Более того, ситуация здесь явно безнадежна, поэтому, естественно, гораздо лучше, если мы разместим нашу доступную боевую мощь в защищаемых местах. Несгибаемый Дух должен поступить так же, — объяснил свирепый человек.
— Есть ли у нас какая-нибудь новая информация о лидере гильдии Нулевого Крыла и основных силах? — спросила Иллюзорные Слова.
— Даже сейчас всё ещё ничего нет. Я слышал, что высшие эшелоны Нулевого Крыла пытались связаться с Чёрным Пламенем и другими, но их виртуальные игровые кабины остаются под карантином. Если они отключат питание игровых кабин, есть очень большая вероятность, что Чёрное Пламя и остальные впадут в глубокую кому. Следовательно, всё, что они айфри дом могут сделать, это ждать, — сказал свирепый человек, качая головой. — Однако в нынешней ситуации на возвращение Нулевого Крыла нет никаких шансов. Не обращая внимания на угрозу со стороны Старлинк и Тёмного Мира, Нулевому Крылу будет трудно защитить свою штаб-квартиру в Королевстве Звёзд и Луны от Фальшивых святых монстров. Ничего не изменится, даже если Чёрное Пламя и другие вернутся. Разница в боевой мощи просто слишком велика. Более того, есть еще Рука Святого, которая присматривается к позиции Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны.
— Происхождение Руки Святого чрезвычайно таинственно и необычно. Даже могущественная Сюаньу Чиса из Чёрной Воды, похоже, боится их. В противном случае, с ее характером, она определенно не пошла бы ни на какие уступки в Империи Орков.
— Я понимаю. Однако, с такой скоростью, с какой появляются Фальшивые святые пожиратели, пока мы защищаемся вместе, мы сможем продержаться еще две недели или около того. Отступление так скоро действительно… — хотя Иллюзорные Слова понимала, что пытался сказать свирепый мужчина, она всё ещё не могла заставить себя просто так сдаться.
— Две недели? — свирепый мужчина горько улыбнулся заявлению Иллюзорных Слов. — Если бы мы действительно могли продержаться ещё две недели, лидер гильдии не стал бы сразу же призывать к отступлению.
— Что ты имеешь в виду? — с любопытством спросила Иллюзорные Слова.
В то время как бойцы четвёртого порядка действительно были чрезвычайно сильны и особенно полезны при атаке укрепленных мест, с обороной Городка Серебряное Крыло и присутствующими экспертами, подобными им, потребовалось бы по крайней мере двадцать или тридцать Фальшивых святых пожирателей, чтобы завоевать Городок Серебряное Крыло.
— Согласно информации, которую мы собрали из Руки Святого, когда Фальшивые святые монстры достигают мифического ранга, не только их основные атрибуты и боевая мощь претерпевают качественную трансформацию, но и их интеллект, — сказал свирепый человек, его глаза потемнели от страха, когда он посмотрел на Фальшивого святого пожирателя, отображённого в Волшебном Зеркале.
— Разве для них не естественно повышать свой интеллект? — Иллюзорные Слова не поняла точку зрения свирепого человека. Что не так с этим естественным процессом?
— Это не было бы проблемой, если бы это было обычное улучшение интеллекта. Однако, согласно информации Руки Святого, эти Фальшивые святые монстры получают способность к обучению, как только они достигают мифического ранга. Всего за несколько минут они могут изучить боевые техники, которые используют игроки. И чем с большим количеством экспертов они сражаются, тем быстрее они совершенствуются. Они монстры в прямом смысле этого слова! — объяснил свирепый человек.
— Как это возможно? Разве это не означает, что, кроме NPC, никто не сможет подавить этих Фальшивых святых пожирателей? — Иллюзорные Слова, когда она услышала его слова, сочла, что свирепый мужчина был слишком большим паникером.
Изучение боевой техники было легким и простым только на словах. Даже под руководством полного Кристалла Наследия пиковым экспертам понадобятся десятки часов, чтобы изучить боевую технику. Без какого-либо руководства они не смогли бы изучить боевую технику даже за месяц или два. Следовательно, как мог монстр, который, самое большее, обладал интеллектом, соперничающим с интеллектом обычных игроков, освоить боевую технику всего за несколько минут?
— Я тоже не поверил этой информации, — сказал свирепый человек, горько усмехнувшись. Затем он отправил Иллюзорным Словам видеозапись и продолжил: — Взгляни на это сама.
Когда Иллюзорные Слова воспроизвела видеозапись, на ней был показан эксперт третьего порядка в области пустоты, сражающийся с мифическим Фальшивым святым пожирателем. В начале боя эксперт области пустоты просто был в невыгодном положении с точки зрения основных атрибутов. С его превосходящими боевыми стандартами он должен быть в состоянии довольно долго продержаться против Пожирателя.
Однако, после того, как эксперт из области пустоты несколько раз повторил несколько боевых приемов, Фальшивому святому пожирателю, по-видимому, наскучили выходки эксперта, и он выполнил базовую технику работы ногами, чтобы мгновенно убить указанного эксперта. И вскоре после этого труп падшего эксперта превратился в Фальшивого святого монстра.
— Как это возможно?
По всему телу Иллюзорных Слов побежали мурашки, когда она увидела, как убивают пикового эксперта.
Её реакция была вызвана тем, что этот пиковый эксперт был кем-то, кого она узнала. Он был не кем иным, как Сотней Рук, командиром команды авантюристов Багровые Волки, топовой команды авантюристов, базирующейся в Империи Чёрного Дракона. Сотня Рук был экспертом, который был всего в полушаге от достижения области домена.
Однако, несмотря на то, что Сотня Рук имел такие высокие боевые стандарты, Фальшивый святой пожиратель фактически мгновенно убил его. Более того, монстр даже использовал для этого технику работы ног Сотни Рук, которой тот сильно гордился, Шаги Двойника.
— Всё правильно. Этот Фальшивый святой пожиратель выучил Шаги Двойника всего за минуту. Более того, Пожиратель был чрезвычайно хитер, сражаясь с Сотней Рук. Он не использовал всю свою силу в начале боя. Вместо этого он сдерживался и выжимал весь потенциал Сотни Рук, заставляя Сотню Рук использовать каждое движение, которое у него было. Только увидев, что Сотне Рук больше нечего предложить, Пожиратель убил его. Ситуация похожа на ситуацию Пурпурного Глаза прямо сейчас, — сказал свирепый человек, глубоко вздохнув, наблюдая за столкновением Пурпурного Глаза с Фальшивым святым пожирателем через Волшебное Зеркало.
— Неудивительно, что лидер гильдии хочет, чтобы мы немедленно отступили. Кто может сравниться с таким чудовищем? — пробормотала Иллюзорные Слова, всё ещё пребывая в шоке от интеллекта Фальшивого святого пожирателя.
С такой силой и интеллектом Фальшивый святой пожиратель просто не был существом, с которым могли бы справиться игроки. Только NPC могли убить такого монстра.
Как раз в тот момент, когда Иллюзорные Слова собиралась приказать членам Багрового Императора покинуть Городок Серебряное Крыло, схема движения Фальшивого святого пожирателя, сражающегося с Пурпурным Глазом, внезапно изменилась. В мгновение ока он появился позади Элементалистки и послал более двадцати вонзающихся в неё фантомных копий.
Движение, которое выполнил Фальшивый святой пожиратель, было знакомо Иллюзорным Словам; это был ещё один из фирменных приёмов Сотни Рук, продвинутая боевая техника Опавшие Листья. Увидев, как выполняется этот ход, Иллюзорные Слова не смогла сдержать вздоха.
Когда Сотня Рук выполнял это движение, даже эксперты области домена не смогли полностью остановить его. Теперь, когда Фальшивый святой пожиратель идеально повторил это движение, излишне говорить, что у такого эксперта области текучей воды, как Пурпурный Глаз, не было против него никаких шансов.
Однако, как только Иллюзорные Слова собиралась отвести свой взгляд от Волшебного Зеркала, в зеркале появилась вспышка.
В следующий момент между Пурпурным Глазом и более чем двадцать изображениями копья появилась чёрная как смоль стена, и когда изображения копья соприкоснулись с чёрной как смоль стеной, то исчезли без следа.
— Её заблокировали?
— Как это возможно?! Это продвинутая боевая техника, используемая мифическим монстром!
Члены Багрового Императора, сидевшие на третьем этаже бара «Голубая Роза», в шоке протерли глаза, когда увидели черную стену, отображенную в Волшебном Зеркале. На мгновение им всем показалось, что у них галлюцинации.
С точки зрения основных атрибутов, Фальшивый святой пожиратель был выше среднего среди мифических монстров того же уровня. В сочетании с техникой Опавших Листьев Сотни Рук, сила атаки Пожирателя должна быть способна отправить в полёт даже мифических монстров.
Тем не менее на фоне внезапно появившейся чёрной стены атака была сущим пустяком.
Игроки, стоявшие на поле боя, были точно так же ошеломлены этой сценой.
— Что происходит?
— Эта чёрная стена — какое-то защитное заклинание? Не слишком ли оно невероятно?
Все были удивлены и растерянны чёрной как смоль стеной, которая внезапно появилась на поле боя.
Эта стена не только блокировала атаку Фальшивого святого пожирателя, но даже разделила все поле боя пополам, вынудив большую часть армии монстров прекратить атаку. Теперь Фальшивые святые монстры могли только неподвижно стоять и спокойно смотреть на чёрную стену перед ними.
— Это… пространственный разлом! — воскликнула Иллюзорные Слова, когда увидела, что черная как смоль стена исчезает из существования.
— Пространственный разлом? Как это возможно? Даже очень мощная атака, самое большее, вызовет тонкий разрыв, растянувшийся на дюжину метров. Эта стена более ста метров в длину и более пятидесяти метров в высоту. У кого может быть такая сила? — возразил свирепый человек, отрицательно качая головой. Он чувствовал, что предположение Иллюзорных Слов было нелепым.
Все на третьем этаже бара были знакомы с пространственными разломами. В конце концов, они всегда сталкивались с пространственными разломами при столкновении с мифическими монстрами четвёртого ifreedom порядка.
Пространственный разлом был побочным продуктом атаки, несущей слишком много энергии, чтобы справиться с окружающим пространством. Окружающее пространство дестабилизировалось бы и разлетелось бы вдребезги, как битое стекло, вот почему форма пространственных разломов, как правило, была искаженной.
Тем не менее чёрная стена, отображаемая на Волшебном Зеркале, была невероятно стабильной. В ней вообще не было трещин. Она была похожа на стальную стену, которая только что упала с неба — невероятно гладкая и тяжелая.
— Я думаю, ты прав. Даже этот человек не был бы способен на такой подвиг, — сказала Иллюзорные Слова, мысленно посмеявшись над собой же. Немного подумав, она согласилась со свирепым мужчиной.
— Несмотря на это, кто спас Пурпурный Глаз? — задавался вопросом свирепый человек, внимательно отслеживая чёрную стену до её происхождения. — Оставляя в стороне защитные возможности стены, просто тот факт, что этот человек видел движения Фальшивого святого пожирателя насквозь, уже достаточно удивителен. Я сомневаюсь, что во всём Городке Серебряного Крыла найдётся больше горстки людей, которые могли бы сравниться с этим человеком. Действовал ли старый монстр, принадлежащий одному из партнёров Нулевого Крыла?
Пристальный взгляд свирепого мужчины остановился на человеке в плаще, держащем черный длинный меч — источник замечательной стены. Хотя он не мог видеть никакой информации об этом человеке в плаще, его интуиция подсказывала ему, что этот человек в плаще определённо обладал удивительной силой в области домена.
Прежде чем чёрная как смоль стена полностью исчезла, человек в плаще исчез со своего первоначального местоположения и появился перед Фальшивым святым пожирателем. Затем он остановил ещё одну атаку Копьём от Пожирателя, позволив Пурпурному Глазу увеличить расстояние между собой и мифическим монстром.
— Дерьмо! Кто этот парень?! Ему действительно удалось блокировать атаку этого Фальшивого святого пожирателя! — воскликнул Бешеный Бык, его глаза чуть не вылезли из орбит, когда он увидел, как Ши Фэн успешно спас Пурпурный Глаз.
В этот момент, кроме Бешеного Быка, даже Сильный Ветер не могла не вытаращить глаза от шока, её разум застыл в неверии. Ранее она уже находила поразительной способность Ши Фэна в одиночку танковать двух Фальшивых святых разрушителей. Теперь этот человек даже в одиночку прижал мифического Фальшивого святого пожирателя, с которым не мог сравниться даже эксперт калибра Пурпурного Глаза.
— Потрясающе! Он на самом деле не отстаёт от скорости этого Пожирателя! Так у него не должно возникнуть проблем с Пожирателем, — выпалила Иллюзорные Слова, её глаза светились от волнения, когда она увидела, что человек в плаще отражает каждую атаку Фальшивого святого пожирателя. — Если Городок Серебряное Крыло будет под его защитой, мы сможем поддерживать город в течение некоторого времени и сорвать план Руки Святого обратиться за помощью к силам соседних королевств. Таким образом, скорость развития Руки Святого замедлится, и у Нулевого Крыла будет некоторая передышка. Если Нулевое Крыло сможет продолжать держаться в Королевстве Звёзд и Луны, и нам будет легче противостоять Старлинку в Империи Тёмной Ночи.
— Это только отсрочит неизбежное. Этот Фальшивый святой пожиратель будет становиться сильнее с течением времени. Его скорость роста также не повод для смеха. Не говоря уже о том, что айфри дом Рука Святого уже проинформировала различные сверхдержавы, что любой, кто поможет Нулевому Крылу, станет врагом Руки Святого, — сказал свирепый мужчина, качая головой. — Рука Святого провела значительное исследование Фальшивых святых монстров. В будущем нам определённо понадобится помощь Руки Святого, чтобы справиться с угрозой Фальшивых святых монстров. Именно поэтому лидер гильдии заставляет нас полностью отступить. Появление этого таинственного эксперта ничего не изменит. На самом деле, Рука Святого, вероятно, обнаружит силу, стоящую за этим таинственным экспертом, и нейтрализует ее.
* * *
Помимо членов Багрового Императора, члены различных сверхдержав, скрытых в Городке Серебряное Крыло, также безразлично отнеслись к этой ситуации.
— Нулевому Крылу определённо повезло. Ему на самом деле удалось заручиться помощью старого монстра.
— Держу пари, что этот старый монстр ещё не получил новостей. В противном случае, зачем ему помогать Нулевому Крылу?
Хотя они не знали, какой старый монстр и какой сверхдержавы помогал Нулевому Крылу прямо сейчас, они знали, что это будет единственный раз, когда этот старый монстр сделает это. После этого Рука Святого определённо предупредит сверхдержаву, поддерживающую этого старого монстра. Как только это произойдёт, упомянутая сверхдержава, скорее всего, прекратит помогать Нулевому Крылу в защите города от Фальшивых святых монстров.
Не только нынешняя эпоха Божественного Домена была наполнена беспорядками, но это также теперь была эпоха Фальшивых святых монстров.
Фальшивые святые монстры были огромной головной болью даже для супер-гильдий. Более того, остановить распространение этих Фальшивых святых монстров также было невозможно.
В будущем любая гильдия, желающая безопасно развиваться в Божественном Домене, будь то малая гильдия или супер-гильдия, должна будет сотрудничать или торговать с Рукой Святого. В конце концов, до сих пор ни одной другой силе не удалось разработать инструмент, который мог бы помешать Фальшивым святым монстрам атаковать игроков. На самом деле, у Руки Святого даже были средства, чтобы помешать Фальшивым святым монстрам атаковать целую область.
Теперь, когда Рука Святого была полна решимости уничтожить Нулевое Крыло, даже Тайный Павильон не сможет остановить это, точно так же, как Тайный Павильон не смог помешать Руке, а й ф р и д о м Святого захватить один из городов гильдии Звёздного Альянса.
Между тем, по прошествии времени, из-за постоянно прибывающих подкреплений из Городка Серебряное Крыло, патрульная армия в конечном итоге одержала верх над армией Фальшивых святых монстров. На самом деле, более тысячи Фальшивых святых диверсантов уже пали в бою, что заставило Фальшивого святого пожирателя забеспокоиться.
В следующий момент Фальшивый святой пожиратель издал оглушительный рев, который эхом разнесся по всему полю боя.
Сразу же после этого армия Фальшивых святых рассеялась и бежала. Что касается самого Фальшивого святого пожирателя, то он тоже развернулся и убежал.
— Конечно же, он собирается сбежать.
— Городок Серебряное Крыло, возможно, выжил на этот раз, но давайте посмотрим, как он собирается остановить следующую атаку.
Сверхдержавы, скрытые в Городке Серебряного Крыла, нисколько не удивились, когда увидели, что армия Фальшивых святых отступает. В конце концов, после того, как Фальшивый святой пожиратель был полностью подавлен, уничтожение армии Фальшивых святых было только вопросом времени. Однако, что делало Фальшивых святых монстров по-настоящему грозными, так это их способность становиться сильнее с каждой битвой, которую они переживали. Несмотря на то, что Городок Серебряное Крыло успешно отразил сегодняшнюю атаку, он не обязательно сможет повторить подвиг.
— Побег? — Ши Фэн усмехнулся, когда увидел, как Фальшивый святой пожиратель ретируется. — Ты думаешь, что сможешь сбежать?
После чего он достал из сумки Кольцо Евангелия и активировал Миниатюрный мир.
Когда Ши Фэн активировал Миниатюрный мир, небо над пустынным лесом потемнело, как будто наступила ночь.
Все на поле боя немедленно почувствовали, что их восприятие окружающего исчезает. Это было так, как если бы они погрузились в чёрную пустоту, в которой ничего не было. Более того, помимо игроков, даже убегающие Фальшивые святые монстры остановились и бесцельно поворачивали головы влево и вправо, их глаза были полны страха и замешательства.
Вскоре после этого с неба спустилось красочное сияние, огни излучали священное и величественное чувство.
Зрители на расстоянии увидели бы гигантский радужный барьер, окутывающий весь пустынный лес за пределами Городка Серебряное Крыло. Этот радужный барьер полностью изолировал лес от внешнего мира, делая лес похожим на мираж.
Тем временем, под этим красочным блеском, Фальшивые святые монстры начали выть в агонии, один за другим, их крики эхом разносились по всему лесу. В то же время интенсивная аура, которую они излучали, быстро ослабевала, и даже их основные характеристики и скорость реакции ослабли до невероятной степени. Это было так, как если бы эти Фальшивые святые монстры, которых все изначально боялись, стали обычными монстрами.
Увидев эту сцену, все на поле боя были ошеломлены.
— Не слишком ли это сильно?! Он действительно ослабил несколько тысяч Фальшивых святых монстров до такой степени в одно мгновение! Кто этот парень?!
Различные команды авантюристов, сопровождающие торговые караваны, и патрульная армия, отбивающаяся от Фальшивых святых монстров, уставились на Ши Фэна в изумлении.
Они и раньше видели много случаев, когда магические массивы подавляли монстров, но это был первый раз, когда они видели, как магический массив производил такой огромный переполох и эффект.
Любого случайного Фальшивого святого диверсанта было более чем достаточно, чтобы вызвать головную боль у экспертов третьего порядка, тем более Фальшивый святых разрушителей.
Но сейчас несколько сотен Фальшивых святых разрушителей были подавлены настолько, что они стали лишь немного сильнее обычных великих лордов. Даже обычные эксперты третьего порядка могли справиться с этими величайшими лордами. Что касается всемогущего Фальшивого святого пожирателя, он ничем не отличался от обычного мифического монстра. В его нынешнем состоянии даже лучшие эксперты третьего порядка могут противостоять ему в течение определённого периода.
Магические массивы ранга мастера вряд ли смогли бы дать такие результаты. Более того, магический массив, который использовал Ши Фэн, охватывал весь пустынный лес.
В этот момент сам айфри дом Ши Фэн был очень удивлён эффектами Миниатюрного мира. Он никогда не думал, что после того, как его концентрация достигла стандарта четвертого порядка, помимо возможности демонстрировать мощь продвинутой боевой техники при каждом движении, его контроль над магическими массивами также до такой пугающей степени улучшится.
«В настоящее время эффекты подавления Миниатюрного мира могут соперничать с эффектами продвинутых мастер-магических массивов».
Несмотря на своё удивление, Ши Фэн не остановился. После активации Миниатюрного мира он быстро атаковал Фальшивого святого пожирателя.
При подавлении Миниатюрного мира скорость Фальшивого святого пожирателя значительно снизилась. Всего за две секунды Ши Фэн перехватил мифического монстра и направил на него Клинок Бездны.
Сразу же появилась дуга в виде полумесяца и рассекла плечо Фальшивого святого пожирателя. Не сумев вовремя отреагировать на атаку, Пожиратель был отправлен в полёт и врезался в большое дерево в нескольких метрах от него, урон превысил шестьсот тысяч единиц, появившись над его головой. Неравенство в боевой мощи было для всех очевидным.
— Что это за магический массив? У Фальшивого святого пожирателя на самом деле даже нет сил, чтобы дать отпор?
Различные сверхдержавы, наблюдавшие за битвой из Городка Серебряного Крыла, были в шоке, когда увидели Фальшивого святого пожирателя в совершенно невыгодном положении. На самом деле, скорость реакции Пожирателя не могла поспевать за движениями Мечника.
Хотя они могли сказать через свои Волшебные Зеркала, что основные атрибуты Фальшивого святого пожирателя значительно уменьшились, Пожиратель должен быть на уровне обычных мифических монстров. Учитывая его знание боевых приемов, его общая боевая мощь всё равно должна быть на одном уровне с таковой у экспертов области домена. В конце концов, основные атрибуты монстра четвёртого порядка не были тривиальными.
Но, не говоря уже о том, чтобы сражаться, Фальшивый святой пожиратель не мог даже защититься от атак Ши Фэна, его здоровье постоянно уменьшалось. Он просто не мог угнаться за движениями Ши Фэна.
Увидев это, все уже могли представить, какой Фальшивого святого пожирателя ожидал исход.
Смерть!
Хотя Ши Фэн, возможно, и не смог бы убить Фальшивого святого пожирателя в одиночку, поскольку у мифического монстра было одна целая и шесть десятых миллиарда здоровья, но если около дюжины экспертов третьего порядка к Мечнику в нападении на него присоединятся, Пожиратель в конечном итоге падёт.
До этого дня, не говоря уже об убийстве мифического Фальшивого святого пожирателя, различным сверхдержавам раньше даже не, а й ф р и д о м удавалось убить Фальшивого святого разрушителя ранга величайшего лорда.
Но теперь Ши Фэн совершил это чудо, просто используя магический массив. Это было невероятно.
После чего время пролетело быстро. Менее чем через десять минут после того, как Ши Фэн активировал Миниатюрный мир, все Фальшивые святые диверсанты на поле боя уже пали перед патрульной армией, в то время как здоровье Фальшивых святых разрушителей снизились вдвое. Что касается Фальшивого святого пожирателя, с Ши Фэном, Пурпурным Глазом и несколькими десятками других экспертов третьего порядка, атакующих его, его здоровье уже упало ниже порога в семьдесят процентов.
Присутствующие игроки не могли сдержать волнения при виде этой сцены. Особенно это качалось членов различных команд авантюристов. В конце концов, непобедимая серия Фальшивых святых монстров наконец закончилась.
Ранее различные силы и игроки боялись Фальшивых святых монстров, потому что Фальшивых святых разрушителей ранга величайшего лорда было практически невозможно убить, не говоря уже о мифических Фальшивых святых пожирателях.
Однако теперь, когда убийство этих величайших лордов и мифических Фальшивых святых монстров больше не было проблемой, появилась не только надежда на выживание Королевства Звёзд и Луны, но и возвращение части потерянных земель королевства. Тогда игроки, подобные им, смогут продолжать развиваться в Империи Орков и Королевстве Звёзд и Луны, как и раньше.
— Я не знаю, кто этот человек, но после этой битвы ситуация в Империи Орков и Королевстве Звёзд и Луны, скорее всего, изменится, — сказала Иллюзорные Слова, уголки её губ слегка приподнялись, когда она наблюдала в Волшебном Зеркале, как Ши Фэн подавляет Фальшивого святого пожирателя.
Ранее непобедимые Фальшивые святые монстры были главной причиной, по которой различные крупные державы и сверхдержавы боялись Руки Святого. Теперь, хотя им удалось убить лишь очень небольшую часть Фальшивых святых монстров, преследующих Королевство Звёзд и Луны, если новости об этом успехе распространятся, Рука Святого больше не сможет действовать властно, как раньше.
Но, как раз в тот момент, когда различные сверхдержавы, скрытые в Городке Серебряного Крыла, подумали, что армия Фальшивых святых будет уничтожена, несколько десятков молниеносных копий спустились с неба, стреляя в Ши Фэна и других, которые атаковали Фальшивого святого пожирателя. Скорость и мощь молниеносных копий были настолько велики, что более двадцати экспертов третьего порядка мгновенно испарились.
Одновременно с падением молниеносных копий вокруг раненого Фальшивого святого пожирателя внезапно появились два магических барьера, защищающих его от дальнейшего вреда. Проклятие третьего порядка, которое использовала Пурпурный Глаз, не смогло пробить их.
Прежде чем кто-либо смог отреагировать на такой поворот событий, более сотни фигур быстро появились из окружающего леса и встали между Фальшивым святым пожирателем и группой Ши Фэна. Удивительно, но каждый из этих вновь прибывших излучал ауру, соперничающую с аурой величайших лордов того же уровня.
— Кто вы, люди? Что вы пытаетесь сделать?
После того, как Пурпурный Глаз увидела, что её товарищи убиты, а Фальшивый святой пожиратель защищен двойным магическим массивом, в ней забурлила неописуемая ярость, когда она посмотрела на сто с лишним одетых в чёрное внезапно появившихся экспертов третьего порядка.
Если бы не эти новоприбывшие, излучающие ауры, соперничающие с аурами величайших лордов, она бы уже напала на них. Однако разум подсказывал ей, что она абсолютно не должна этого делать. В конце концов, если она будет действовать, и она, и несколько десятков оставшихся товарищей по команде быстро умрут.
В это время из группы вышел высокий и лысый мужчина с золотистыми глазами. Глядя на Пурпурный Глаз, лысый мужчина улыбнулся и сказал:
— Командир Глаз, давно не виделись. Вы всё ещё узнаете меня?
С появлением этого лысого мужчины атмосфера стала невероятно напряжённой. И выражение лица Пурпурного Глаза стало серьёзным.
— Тысяча Глаз! Почему вы здесь?! — требовательно спросила Фиолетовый Глаз, в её глазах промелькнул страх, когда она, а й ф р и д о м посмотрела на этого лысого человека. — Что Рука Святого пытается сделать?!
Что касается того, почему она боялась этого лысого человека по имени Тысяча Глаз, это было потому, что он был командиром одного из трех козырных легионов Руки Святого. Он также был монстром, ответственным за захват города гильдии Звёздного Альянса. Основные атрибуты Тысячи Глаз соперничали с обычными мифическими монстрами. Он даже мгновенно убил эксперта области домена, которого Тайный Павильон послал на помощь Звёздному Альянсу.
— Мне вообще нужно это говорить? Это потому, что вы, люди, зашли слишком далеко. Вот почему мы пришли, чтобы остановить вас, — сказал Тысяча Глаз.
— Что вы имеете в виду? — уточнила Пурпурный Глаз.
— Это только вопрос времени, когда Фальшивые святые монстры захватят весь Восточный Континент. В конце концов, они постоянно становятся сильнее, и такие игроки, как мы, ничего не могут сделать, чтобы остановить их. Наш единственный вариант — сосуществовать с ними, но вы на самом деле планируете убить недавно появившегося Фальшивого святого пожирателя, который подобен королю для Фальшивых святых монстров. Если вы убьете Пожирателя, вы только еще больше разозлите этих Фальшивых святых монстров. Эти монстры могут даже стать более активными в течение дня, — пояснил Тысяча Глаз. — Следовательно, мы пришли, чтобы помешать вам сделать что-то глупое и усугубить текущую ситуацию!
Слова Тысячи Глаз заставили многих присутствующих членов команды авантюристов задуматься.
Несколько тысяч Фальшивых святых монстров здесь были лишь небольшой частью бесчисленных Фальшивых святых монстров в Королевстве Звёзд и Луны. Более того, как и сказала Тысяча Глаз, эти Фальшивые святые монстры были невероятно мстительными. Если игрок убьет одного из этих Фальшивых святых монстров, на указанного игрока будут охотиться еще больше Фальшивых святых монстров. Даже если бы упомянутому игроку удалось отразить несколько атак, Фальшивые святые монстры просто продолжали бы атаковать чаще и в большем количестве. Они не остановятся, пока не отомстят.
Если они действительно убьют Фальшивого святого пожирателя, который был сродни королю среди Фальшивых святых монстров, никто не мог сказать, что сделают другие Фальшивые святые монстры. Вполне возможно, что они станут еще более жестокими, а их дневная активность возрастет. На самом деле, раньше Фальшивые святые монстры не были особенно активны в течение дня. Однако, поскольку количество убитых игроками Фальшивых святых диверсантов увеличилось, Фальшивые святые монстры действительно стали более активными днём. Кроме того, они стали сильнее гораздо быстрее.
В этой ситуации Пурпурный Глаз была в растерянности, не зная, что делать.
Пока Пурпурный Глаз и остальные размышляли, что делать, четкий и спокойный голос внезапно донёсся до ушей каждого.
— Что, если я несмотря ни на что захочу убить его?
Когда все услышали этот спокойный голос, они рефлекторно посмотрели на его происхождение.
Между тем, человек, который произнес эти слова, был не кем иным, как человеком в плаще, который подавил Фальшивого святого пожирателя и в одиночку изменил ход этой битвы.
— Он действительно противостоит Руке Святого?
Члены различных сверхдержав, наблюдавшие из Городка Серебряное Крыло, были удивлены таким развитием событий. Они никогда не думали, что Мечник действительно осмелится спровоцировать членов Руки Святого. Более того, он даже сказал эти провокационные слова Тысяче Глаз, командиру одного из трёх козырных легионов Руки Святого.
Мечник был просто слишком смелым!
В этот момент даже Иллюзорные Слова и другие члены Багрового Императора, сидевшие в баре «Голубая Роза», были поражены этой ситуацией. Хотя члены Руки Святого насчитывали немногим более ста человек, что было ничем по сравнению с патрульной армией Городка Серебряное Крыло, все эти члены Руки Святого обладали необычайной силой.
На самом деле, Тысяча Глаз полагался именно на этих сто с лишним игроков, чтобы атаковать и захватить хорошо защищенную Резиденцию гильдии Звёздного Альянса. Они даже убили более шестисот экспертов третьего порядка Тайного Павильона, которые были отправлены на помощь Звёздному Альянсу.
Что касается Городка Серебряное Крыло, то можно сказать, что, если бы основные силы Нулевого Крыла не приняли меры, никто не смог бы остановить группе Тысячи Глаз.
«Но почему эта сцена кажется знакомой?» — когда Иллюзорные Слова увидела противостояние в Волшебном Зеркале, у неё возникло чувство дежавю.
* * *
В пустынном лесу Пурпурный, а й ф р и д о м Глаз не могла не забеспокоиться, когда увидела, как Ши Фэн бросает вызов Тысяче Глаз. Другие, возможно, и не знали, насколько Тысяча Глаз и его команда сильны, но она знала. В конце концов, она уже видела его в действии раньше.
Было бы неплохо, если бы они находились в пределах трёхсот или четырёхсот метров от Городка Серебряное Крыло, поскольку личные стражи Городка Серебряное Крыло четвёртого порядка могли действовать на таком расстоянии. Какими бы сильными они ни были, даже Тысяча Глаз и его команда не посмели бы связываться с NPC четвёртого порядка.
Однако они не только были довольно далеко от Городка Серебряное Крыло, но и большая часть патрульной армии в настоящее время была разбросана по всему полю боя. На стороне Пурпурного Глаза всего чуть больше тридцать экспертов третьего порядка, даже если боевая мощь Ши Фэна сможет подавить Фальшивого святого пожирателя, её люди всё равно не смогут сравниться с командой Тысячи Глаз.
Членов команды Тысячи Глаз просто нельзя было считать людьми. Они были больше похожи на группу гуманоидных зверей. В противном ifreedom случае они не осмелились бы напасть на Резиденцию гильдии Звёздного Альянса, которую охраняли несколько сотен личных стражей третьего порядка и более десяти тысяч экспертов, всего с более чем ста игроками. Их нечеловеческая сила также была причиной, по которой Тысяча Глаз и его команда осмелились действовать так близко к Городку Серебряное Крыло.
Поскольку Пурпурный Глаз начала нервничать по этому поводу, Тысяча Глаз повернулся к Ши Фэну.
— Я не знаю, кто Вы, но я советую Вам не искать неприятностей. Ваша сила и способности действительно поразительны. Я уверен, что многие сверхдержавы будут бояться вас. Однако всё это ничто по сравнению с Рукой Святого, — холодно сказал Тысяча Глаз. — Поскольку Вы хотите разрушить нынешний баланс в Божественном Домене, я покажу Вам некоторую часть последствий этого.
Как только Тысяча Глаз закончил говорить, из-за его спины появились пять фигур, одновременно активировав комбинированный навык третьего порядка Буря чистилища.
Каждый из этих пяти человек немедленно разделился на шесть своих копий и окружил Ши Фэна. Затем тридцать двойников нанесли синхронный удар по Ши Фэну, каждая из их атак была мощной на уровне стандарта четвертого порядка. С тридцатью атаками, идущими со всех сторон, не говоря уже об уклонении, Ши Фэн даже не смог бы полностью защититься.
Эта сцена удивила наблюдавших экспертов различных сверхдержав.
* * *
— Рука Святого обладает комбинированным навыком для пяти человек третьего порядка? — Иллюзорные Слова нахмурилась, когда увидела, как пятеро игроков атакуют Ши Фэна.
Навыки и заклинания третьего порядка изначально уже были большой редкостью. Даже эксперты третьего порядка сверхдержав вряд ли обладали какими-либо навыками или заклинаниями третьего порядка, не говоря уже о комбинированных навыках третьего порядка, о получении которых мечтали даже сверхдержавы.
Даже самый слабый комбинированный навык третьего порядка позволял игрокам демонстрировать силу на уровне стандарта четвёртого порядка. Более сильные комбинированные навыки третьего порядка могут даже дать отпор мифическим монстрам. Комбинированные навыки третьего порядка служили козырем против мифических боссов.
Однако до сих пор не было никаких новостей о какой-либо сверхдержаве, получившей комбинированный навык третьего порядка для пяти игроков. Даже для использования самого сильного из них требовалось всего три игрока.
Против комбинированного навыка из пяти человек третьего порядка даже Фальшивый святой пожиратель не останется невредимым.
— Комбинированный навык из пяти человек третьего порядка! Конечно же, фундамент Руки Святого экстраординарен! Этот парень, должно быть, сейчас в ступоре!
Когда наблюдающие члены различных сверхдержав увидели, что Ши Фэн окружен, некоторые из них насмехались, а некоторые вздыхали от разочарования. Хотя Мечник действительно обладал удивительной силой, как и сказал Тысяча Глаз, это было ничто перед Рукой Святого.
* * *
Тридцать атак, которые разорвали пространство, обрушились на Ши Фэна одновременно, их устрашающая сила заставила даже Пурпурный Глаз, которая стояла более чем в тридцати метрах от него, чувствовать себя подавленной.
Но как раз в тот момент, когда тридцать разрушительных атак были готовы поглотить Ши Фэна, он поднял Клинок Бездны над головой ifreedom обеими руками, прежде чем замахнуться магическим оружием на атакующих.
Первый меч, Светлая Тень!
Призрак гигантского двуручного меча внезапно появился в воздухе. Однако, по сравнению с предыдущими разами, когда Ши Фэн активировал Светлую Тень, призрачный двуручный меч на этот раз казался гораздо более прочным. Более того, само его проявление сделало окружающее пространство тяжелым. Даже атаки, приближающиеся к Ши Фэну, значительно замедлились.
В этот момент казалось, что только этот призрачный двуручный меч двигался, в то время как все остальное оставалось неподвижным.
Бум!
Тридцать атак, способных отразить даже Фальшивого святого пожирателя, мгновенно разлетелись на бесчисленные частицы света, и окружающее пространство рассыпалось от ужасающей силы удара.
Сразу после этого пять фигур вылетели из разрушенного пространства, как пушечные ядра, и врезались в большие деревья на расстоянии более тридцати метров. Несмотря на то, что стволы больших деревьев имели четырехметровый диаметр, пять фигур остановились только после того, как протаранили несколько из этих лесных гигантов. И когда они в конце концов вернулись на землю, их показатели здоровья быстро истощились и стабилизировались только после достижения отметки в тридцать процентов.
— Это…
Увидев пятерых тяжело раненных членов Руки Святого, Пурпурный Глаз разинула от шока рот.
Всего одним движением Ши Фэн не только разрушил комбинационный навык из пяти человек третьего порядка, но даже тяжело ранил пять членов Руки Святого. Легкость, с которой он нейтрализовал атаку, заставляла думать, что члены пятерки Руки Святого были не пиковыми экспертами, обладающими основными характеристиками, соперничающими с характеристиками величайших лордов, а просто обычными игроками, которых можно найти где угодно.
— Кто ты? — когда Тысяча Глаз увидел, что Ши Фэн пережил столкновение невредимым, уверенность в его глазах исчезла, сменившись удивлением и замешательством.
Тысяча Глаз прекрасно знал, насколько мощным был Шторм Чистилища, который казнили его пятеро подчиненных. Этот Комбинированный навык мог блокировать даже атаку Превосходящего Мифика. Но сейчас Ши Фэн фактически разрушил Комбинированный навык и тяжело ранил своих пятерых подчиненных всего одним движением. Это было просто немыслимо.
В этот момент, не говоря уже о Тысяче Глаз, все остальные, наблюдавшие за боем, хотели узнать личность Ши Фэна.
— Кто я такой? — обратив свой пристальный взгляд к Тысяче Глаз, Ши Фэн спокойно возразил: — У тебя хватает наглости действовать в окрестностях Городка Серебряное Крыло, и все же ты спрашиваешь, кто я такой? Тебе не кажется, что твой вопрос идиотский?
Услышав слова Ши Фэна, внезапно среди зрителей различных сверхдержав воцарилась тишина, и все они с недоверием уставились на фигуру Ши Фэна в плаще.
— Чёрное Пламя?
Когда Ши Фэн откинул капюшон своего чёрного плаща, мёртвая тишина заполнила его окружение. Если бы не мантия его плаща, развевающаяся на ветру, можно было бы подумать, что время остановилось.
— Он на самом деле… настоящий Чёрное Пламя?!
Глаза Бешеного Быка чуть не вылезли из орбит, когда он вытаращился на Ши Фэна, его тело непроизвольно содрогнулось от этого открытия.
Чёрное Пламя!
Это было имя, которое знала каждая сверхдержава на континенте.
Чёрное Пламя был существом, сотворившим множество чудес в битвах, с которыми даже сверхдержавам было очень трудно справиться. В сердцах независимых игроков он был сродни живой легенде.
Хотя Чёрное Пламя уже некоторое время как исчез с Восточного Континента, только его престиж позволил Нулевому Крылу беспрепятственно продолжать быстро развиваться на Восточном Континенте. Даже такая властная сверхдержава, как Рука Святого, не осмеливалась связываться с Нулевым Крылом и только спокойно наблюдала, как Фальшивые святые монстры уничтожали силы Нулевого Крыла. Рука Святого не осмеливалась напрямую атаковать ни один из городов гильдии Нулевого Крыла.
Более того, из-за имени Чёрного Пламени ни одна сверхдержава, кроме нескольких таких, как Старлинк, не осмеливалась экономически препятствовать Нулевому Крылу.
— Он вернулся… Он наконец-то вернулся…
Пурпурный Глаз не смогла сдержать своего волнения, когда увидела лицо Ши Фэна. Однако в то же время её сердце наполнила и неописуемая горечь.
Хотя разрыв между Звёздным Альянсом и Нулевым Крылом все это время увеличивался, Пурпурный Глаз никогда не отказывалась от самосовершенствования. Она всё ещё надеялась однажды превзойти Водяную Розу и Нежный Снег и превратить Звёздный Альянс в сверхдержаву.
Однако против Руки Святого её сила оказалась совершенно ничтожной. В конце концов, она могла только наблюдать, как пала главная штаб-квартира Звёздного Альянса в Королевстве Звёзд и Луны. На самом деле, она даже не смогла адекватно остановить засады Фальшивых святых монстров.
Тем временем, после минуты молчания, зрители от различных сверхдержав, а также члены Руки Святого разразились смехом.
— Чёрное Пламя? Лидер гильдии Нулевого Крыла?
— Ну и что, если он сейчас вернётся?
— Он так долго отсутствовал на Восточном Континенте. Неужели он реально думает, что континент остался таким же, как раньше?
Они действительно были очень удивлены появлением Ши Фэна. Но на этом все. В конце концов, Ши Фэн слишком надолго исчез с Восточного Континента., а й ф р и д о м Он просто не знал, в какой ситуации в настоящее время находится Восточный Континент.
— Итак, ты лидер гильдии Нулевого Крыла Чёрное Пламя. Неудивительно, что ты смог разрушить этот комбинированный навык пяти человек, — произнёс Тысяча Глаз, аплодируя глядя на Ши Фэна. Однако в следующий момент он усмехнулся: — Но что с того, что ты вернулся? Теперь, когда армия Фальшивых святых уже породила мифического Фальшивого святого пожирателя, в будущем появится еще много подобных. Теперь никто не сможет остановить армию Фальшивых святых. Ты думаешь, что можешь изменить ситуацию только потому, что ты вернулся?
Ему было знакомо имя Чёрное Пламя. Это был монстр, с которым глава его гильдии предупреждал его быть осторожным.
Если бы это было несколько дней назад, он действительно был бы в ужасе от Ши Фэна. Однако теперь, не говоря уже о том, чтобы бояться Ши Фэна, он даже не рассматривал Мечника как угрозу.
— Босс, зачем мы тратим на него слова? Поскольку он — Чёрное Пламя, мы должны дать этому старому ублюдку понять, что он уже устарел! Это больше не его эпоха! — призвал Железный Зуб, бывший главный Воин Щита гильдии номер один Королевства Пурпурных Шипов, Царство Греха, с игривой ухмылкой на лице.
Он всегда хотел уничтожить гильдию, известную как Нулевое Крыло. К сожалению, тогда Царство Греха вообще не могло сравниться с Нулевым Крылом. Однако теперь, когда он присоединился к Руке айфри дом Святого, он понял, что Нулевое Крыло вообще не представляет угрозы. Вместо этого это была всего лишь небольшая ступенька к господству Руки Святого на всем Восточном Континенте.
— Я думаю, ты прав, — Тысяча Глаз кивнул в ответ на слова Железного Зуба. Затем он посмотрел на Ши Фэна и спокойно сказал: — Поскольку ты лидер гильдии Нулевого Крыла, то сегодня я сделаю исключение и покажу тебе истинную силу Руки Святого!
Сказав это, Тысяча Глаз взглянул на Железного Зуба, который стоял рядом с ним.
Услышав этот намек, Железный Зуб взволнованно подошел к Фальшивому святому пожирателю, который находился за двойным магическим массивом.
— Что он пытается сделать? — взволнованный взгляд на лице Железного Зуба дал Пурпурному Глазу понять, что что-то не так.
— Ничего особенного. Он просто собирается показать вам, люди, на что похожа сила новой эры! — с ухмылкой на лице ответил Тысяча Глаз, когда посмотрел на Пурпурный Глаз.
После слов Тысячи Глаз, Железный Зуб достал из сумки серебристо-белый кристалл и начал читать заклинание.
Внезапно Фальшивый святой пожиратель издал рёв, прежде чем его тело разлетелось на бесчисленные частицы серебристо-белого света. Затем эти частицы слились с телом Железного Зуба.
В следующий момент Железный Зуб превратился в шестиметрового гиганта, облачённого в серебряные доспехи, аура, которую он излучал, была намного сильнее, чем даже у Фальшивого святого пожирателя.
— Это… Как это возможно…
Все присутствующие были ошеломлены этой сценой. Они никогда не предполагали, что игроки могут получить силу Фальшивых святых монстров. Более того, по глазам бронированного гиганта было очевидно, что это был Железный Зуб. Только Железный Зуб в настоящее время был намного сильнее, чем даже Фальшивый святой пожиратель.
Раньше, хотя Фальшивый святой пожиратель обладал невероятными способностями к обучению, его боевой уровень был не очень высоким. Он не был способен проявить всю свою силу.
Однако теперь, когда Железный Зуб получил контроль над этой силой, боевая мощь, которую он мог бы продемонстрировать, намного превзошла бы таковую у Фальшивого святого пожирателя.
— Потрясающе! Действительно удивительно! Итак, это сила мифического Фальшивого святого монстра? — Железный Зуб был в восторге, когда почувствовал мощь, которой он сейчас обладал.
В этот момент другие присутствующие члены Руки Святого завидовали Железному Зубу.
Перед такой силой игроки были ничем!
Если бы у них тоже была такая сила, они могли бы в одиночку уничтожить целую армию игроков. Им даже не пришлось бы бояться NPC четвёртого порядка!
* * *
Тем временем зрители различных сверхдержав в шоке уставились на преображенного Железного Зуба. Они и не подозревали, что Рука Святого все это время прятала такой мощный козырь.
— Это плохо! Хотя Железный Зуб находится только в области текучей воды, с силой Фальшивого святого пожирателя, не говоря уже о Чёрном Пламени, даже личные стражи Городка Серебряного Крыла четвёртого порядка могут не сравниться с ним! — цвет лица Иллюзорных Слов помрачнел, когда она увидела бронированного гиганта, изображенного на Волшебном Зеркале.
Первоначально появление Ши Фэна должно было быть радостным событием. С той боевой мощью, которой он обладал, он был бы очень полезен в текущей ситуации.
Однако Иллюзорные Слова никогда не предполагала, что у Руки Святого будет такой козырь.
Сила, которой сейчас обладает Железный Зуб, не была тем, с чем нынешние игроки могли надеяться столкнуться. И если Ши Фэна убьют в этот момент, его смерть нанесет беспрецедентный удар как по Нулевому Крылу, так и по Королевству Звёзд и Луны.
* * *
Между тем, после того, как Железный Зуб на короткое время ощутил свою вновь обретенную силу, он развернулся и шагнул вперед, мгновенно появившись перед Ши Фэном. Он был настолько быстр, что даже Пурпурный Глаз не успела вовремя отреагировать на его движения.
— Чёрное Пламя, разве ты не был очень могущественным? Разве ты не был легендарной фигурой Королевства Звёзд и Луны? Разве ты не думал о том, чтобы остановить Руку Святого? Интересно, как ты относишься к ситуации сейчас, — усмехнулся Железный Зуб, глядя на Ши Фэна сверху вниз.
При виде Железного Зуба, внезапно появившегося перед Ши Фэном, выражения лиц членов патрульной армии стали неописуемо мрачными. Даже Пурпурный Глаз запаниковала.
Железный Зуб был слишком быстр!
К тому времени, когда она почувствовала движение Железного Зуба, последний уже появился перед Ши Фэном. Она просто не смела представить, что произойдет, когда Железный Зуб начнёт действовать.
Но, айфри дом несмотря на то, что Железный Зуб появился перед ним без всякого предупреждения, выражение лица Ши Фэна оставалось невыразимо спокойным.
— Этот твой ход действительно потрясающий, — сказал Ши Фэн, бросив взгляд на Тысячу Глаз. — Но вы думаете, что вы единственные, кто может превращаться в монстра?
— Что ты имеешь в виду? — у Тысячи Глаз возникло смутное ощущение, что что-то не так, когда он увидел, насколько спокоен Ши Фэн.
Однако, прежде чем Тысяча Глаз успел сказать что-то ещё, Ши Фэн обнажил Клинок Бездны и произнёс заклинание.
Душа Чёрного Дракона!
— Потрясно! Значит, это и есть истинный фундамент Руки Святого?
— Даже достигнув этой точки, Чёрное Пламя всё еще осмеливается сражаться. Он, конечно, смелый. Жаль, что нынешние Божественный Домен уже не такой, каким был раньше. В противном случае, с его боевой мощью, возможно, действительно можно было бы всё изменить.
ifreedom — Как глупо! Он просто упрямится, или он действительно думает, что всё осталось по-прежнему?
…
Когда члены различных сверхдержав увидели, как Ши Фэн обнажает Клинок Бездны, их реакция варьировалась от смеха насмешки, вздоха разочарования и сетования.
Сила, которую Ши Фэн ранее продемонстрировал в бою, была действительно невероятной. Не будет преувеличением назвать его монстром.
К сожалению, перед настоящим монстром сила Ши Фэна ничего не значила. Он мог в лучшем случае только выиграть время. Если бы он отступил, когда у него был шанс, вместо того, чтобы провоцировать группу Тысячи Глаз, он бы не попал в такое затруднительное положение.
Пока представители различных сверхдержав разговаривали, Клинок Бездны в руке Ши Фэна внезапно превратился в облако тёмного тумана, которое полностью окутало его, а затем быстро расширилось.
Когда облако тумана выросло до радиуса шестидесяти метров, рёв дракона эхом разнёсся по всему полю боя, заставив содрогнуться душу каждого.
Прежде чем кто-либо смог отреагировать на этот рёв, из тумана появились гигантская когтистая лапа и приземлилась прямо рядом с Железным Зубом. Земля под когтями просела, как будто это была вода. Кроме того, в пространстве вокруг когтей появились похожие на паутину трещины, из-за чего казалось, что ifreedom окружающее пространство может разрушиться в любой момент, не выдержав этой силы.
Вскоре после появления гигантской когтистой лапы другой рев дракона рассеял черный туман. Когда туман рассеялся, в поле зрения появилась фигура сорокаметрового Чёрного Дракона. Несмотря на то, что Чёрный Дракон просто тихо стоял, при взгляде на него все ощутили неописуемое чувство благоговения и страха, поднимающееся в них.
— Дракон?!
— Что происходит?!
Все были ошеломлены, ifreedom когда увидели Чёрного Дракона.
Драконы были существами, о которых знали все игроки в Божественном Домене, потому что существование драконов было синонимом «разрушения». В любой из библиотек Божественного Домена можно легко найти информацию о драконах, разрушающих королевства и империи за одну ночь.
Теперь, когда перед ними появился настоящий дракон, все, естественно, были поражены.
Когда Тысяча Глаз и другие члены Руки Святого увидели Чёрного Дракона, их лица резко побледнели. Хотя они не знали, был ли Чёрный Дракон перед ними реальным или нет, давление, исходящее от него, не было поводом для смеха. Жизненный рейтинг Чёрного Дракона, несомненно, был на порядок выше их.
Архаичные виды?
Свирепые звери?
По сравнению с этим Чёрным Драконом, жизненные рейтинги этих существ были незначительными.
— Ты спрашивал меня раньше, что я чувствовал, верно? Что думаешь о ситуации сейчас? — спокойно спросил Ши Фэн, глядя вниз на ошарашенного Железного Зуба, стоящего рядом с его когтем.
После того, как его концентрация достигла четвёртого порядка, он не только получил лучший контроль над своими навыками и заклинаниями, но и его фантом дракона стал более реалистичным, чем раньше. Теперь жизненный рейтинг фантома, в которого он превращался, намного ближе к реальному Королю Чёрному Дракону. На данный момент, несмотря на то, что он был Королём Чёрным Драконом третьего порядка, его основные атрибуты почти соперничали с характеристиками мифических архаичных видов того же уровня.
При словах Ши Фэна выражение лица Железного Зуба стало неописуемо мрачным. Беспрецедентный страх затопил его сердце.
«Как это возможно?! Разве они не говорили, что его превращение в дракона должно подтолкнуть его только к уровню обычных мифических монстров?! Почему он такой сильный?!» — Железный Зуб был сбит с толку гигантским существом перед собой.
Рука Святого уже давно слышал о способности Ши Фэна превращаться в дракона. Однако, было ли это с точки зрения размера, основных атрибутов или жизненного рейтинга, дракон, в которого только что превратился Ши Фэн, был на совершенно ином уровне, чем указано в отчёте разведки Руки Святого.
В этот момент, не говоря уже о Железном Зубе и других членах Руки Святого, даже Иллюзорные Слова была ошеломлена этой ситуацией.
Багровый Император собрал много информации о битве между Нулевым Крылом и Городом Демонов. Естественно, эта информация включала форму Чёрного Дракона Ши Фэна. Однако, по сравнению с Чёрным Драконом, который напал на Город Демонов, Чёрный Дракон, который теперь стоял на поле битвы, был похож на совершенно другое существо.
Несмотря на то, что она смотрела на Чёрного Дракона только через Волшебное зеркало, она всё ещё могла чувствовать ауру смерти и разрушения, которую он излучал. Более того, она также могла смутно ощущать, что пространство всего поля битвы тяготеет к Чёрному Дракону. Она просто не могла поверить, что Чёрный Дракон был всего лишь драконом третьего порядка.
В то время как все были в шоке от ауры и жизненного рейтинга Чёрного Дракона, Чёрный Дракон внезапно поднял когтистую лапу.
Пэн!
Сразу же после этого место, где стоял Железный Зуб, и пространство вокруг него превратились в чёрную пустоту; около дюжины членов Руки Святого, которые стояли в этом пространстве, нигде не было видно. Что касается Железного Зуба, то его шестиметровая фигура в настоящее время лежала внутри недавно образовавшегося кратера более чем в тридцати метрах от его предыдущего положения. По серебряной броне, защищающей две руки Железного Зуба, распространились трещины, и его здоровье уменьшилось более чем на два миллиона.
Тишина…
В этот момент время как будто остановилось.
* * *
— Что только что произошло? — с отвисшей челюстью пробормотал свирепый человек из Багрового Императора.
Как эксперт области домена с основными атрибутами и телосложением, соперничающими с величайшими лордами того же уровня, почти ничто в Божественном Домене не могло ускользнуть от его взгляда.
Однако на самом деле он не видел того, что только что произошло. Кроме мгновенной чёрной вспышки на дисплее Волшебного зеркала и громкого грохота, его чувства не смогли уловить никакой другой информации.
* * *
«Значит, это и есть его истинная сила?» — Пурпурный Глаз, которая стояла на небольшом расстоянии от Ши Фэна, была наполнена неописуемым чувством шока, когда увидела чёрную пустоту, которая появилась рядом с ней.
По сравнению с членами различных сверхдержав, которые наблюдали за битвой через Волшебные зеркала, она смогла получить гораздо более четкое представление о том, сколько силы содержала атака Ши Фэна.
Эксперты уровня монстров?
Монстры четвёртого порядка?
Эти вещи были ничем по сравнению с такой властной силой.
Между тем, при виде этой сцены лица Тысячи Глаз и других смертельно побледнели.
Был ли Ши Фэн всё ещё человеком?
Несмотря на то, что Железный Зуб в настоящее время сильнее, чем Фальшивый святой пожиратель, Ши Фэн фактически подавил Берсерка в еще большей степени, чем когда он подавлял Фальшивого святого пожирателя.
Что касается Железного Зуба, который только что поднялся обратно из кратера, его лицо окрасил ужас, когда он посмотрел на Чёрного Дракона, в которого превратился Ши Фэн.
Так близко!
Он был так близко!
Если бы он не отреагировал достаточно быстро и вовремя не защитился от удара Чёрного Дракона, используя свое оружие, последствия были бы невообразимыми.
— Кажется, твоя реакция довольно быстрая, чтобы быть в состоянии блокировать эту мою атаку, — спокойно прокомментировал Ши Фэн, глядя вниз на Железного Зуба, — Однако, сколько атак ты можешь позволить себе блокировать?
Хотя Ши Фэн случайно выполнил предыдущую атаку, она всё ещё несла в себе мощь продвинутой боевой техники. Если бы Железный Зуб не смог вовремя поднять своё оружие, он определённо сильно пострадал бы.
Однако, как только Ши Фэн собирался продолжить атаку, Тысяча Глаз внезапно шагнул вперёд.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, я признаю, что Вы очень сильны. Однако вам лучше не заставлять нас действовать. Цель Руки Святого — поддерживать стабильность в Божественном Домене, — холодно сказал Тысяча Глаз. — Если Вы действительно убьёте Железного Зуба сейчас и нарушите баланс, то и Фальшивые святые монстры, и Рука Святого определённо не позволят Нулевому Крылу сорваться с крючка. В то время Городок Серебряного Крыла и Город Нулевого Крыла столкнутся с гневом армии из десятков миллионов!
Это было невероятно трудно породить мифических Фальшивых святых монстров. Следовательно, каждый из них имел большое значение как для Фальшивых святых монстров, так и для Руки Святого. Теперь, когда Железный Зуб временно слился с Фальшивым святым пожирателем, убийство Железного Зуба также убьёт Фальшивого святого пожирателя. Это определённо было не то, что Фальшивые святые монстры и Рука Святого потерпели бы.
* * *
Увидев Тысячу Глаз, угрожающих Ши Фэну, наблюдающие сверхдержавы были удивлены. Это был первый раз с момента основания Руки Святого, когда возникла такая ситуация. Обычно гильдия просто уничтожала всех, кто стоял на ее пути. Они вообще никогда не утруждали себя переговорами или угрозами.
— Похоже, на этот раз Тысяча Глаз загнан в угол. Интересно, что будет делать Чёрное Пламя?
— Что ещё он может сделать, кроме как отпустить их? Не говоря уже о Нулевом Крыле, даже если бы сверхдержавы нескольких соседних королевств и империй работали вместе, они всё равно не смогли бы помешать Руке Святого и десяткам миллионов Фальшивых святых монстров нанести ответный удар.
…
Однако, пока наблюдатели различных сверхдержав обсуждали этот вопрос, Ши Фэн взглянул на Тысячу Глаз и сказал невыразимо спокойным голосом:
— Ну и что?
Сказав это, Ши Фэн использовал Дыхание Дракона на Железном Зубе и тяжело ранил его; здоровье Берсерка упало на значительную часть. В своем нынешнем состоянии Железный Зуб был совершенно неспособен к бою.
После чего Ши Фэн обрушил на Железного Зуба атаки когтей, одну за другой, без паузы забирая у Берсерка большие куски здоровья.
— Ты!
Цвет лица Тысячи Глаз изменился на несколько оттенков красного, когда он увидел бессмысленное нападение Ши Фэна.
— Он что, сумасшедший?
— Он действительно не боится возмездия Фальшивых святых монстров и Руки Святого?
— Нулевое Крыло обречено! Нулевое Крыло на этот раз действительно обречено!
Когда наблюдатели различных сверхдержав увидели, как резко падает здоровье Железного Зуба, они разинули рты в недоумении. Они никогда не думали, что Ши Фэн действительно проигнорирует общую картину и решит убить Железного Зуба.
Менее чем за шесть минут с тех пор, как Ши Фэн начал свою атаку, здоровье Железного Зуба, которое исчислялось сотнями миллионов, обнулилось, его тело безжизненно рухнуло на землю. Что же касается Тысячи Глаз и других членов Руки Святого, то они просто наблюдали за избиением с ошарашенным выражением лица, никто из них не осмеливался что-либо предпринять.
Когда шестиметровое тело Железного Зуба начало распадаться на частицы света, все, кто стоял в пустынном лесу, ахнули.
Несмотря на то, что он поглотил силу Фальшивого святого пожирателя, Железный Зуб умер, просто так.
До сих пор ни одной силе или игроку не удалось убить Фальшивого святого разрушителя ранга величайшего лорда, но Ши Фэну действительно удалось убить Фальшивого святого пожирателя. Более того, он совершил этот подвиг, пока мифического монстра защищала Рука Святого.
Тем временем, когда тело Железного Зуба исчезло, душевная рябь распространилась от его исчезающего трупа на тысячи метров. Каждый, кто соприкасался с этой душевной рябью, невольно вздрагивал.
Мгновение спустя несколько потоков белого тумана вырвались из тела Железного Зуба и полетели прямо в тело Ши Фэна. Прежде чем он смог отреагировать, туман уже слился с его душой.
— Чёрное Пламя, ты пожалеешь о своих действиях сегодня! Теперь, когда ты убил Фальшивого святого пожирателя, он оставил на тебе След души! Пройдёт совсем немного времени, и другие Фальшивые святые монстры ifreedom придут, чтобы найти тебя! Они также сотрут Городок Серебряного Крыла из Империи Орков! — Тысяча Глаз усмехнулся, глядя на Ши Фэна.
Инструкция высших чинов заключалась в том, чтобы они защищали Фальшивого святого пожирателя, потому что рождение Фальшивого святого пожирателя было невероятно редким и трудным — из десятков тысяч Фальшивый святых разрушителей не мог появиться даже один Фальшивый святой пожиратель. Между тем, Фальшивый святой пожиратель был невообразимо полезен как для Фальшивых святых монстров, так и для Руки Святого.
Однако Ши Фэн не только проигнорировал Руку Святого, но даже убил Фальшивого святого пожирателя прямо на глазах у всех. Он фактически пренебрёг Рукой Святого. Это был первый раз, когда Тысяча Глаз подвергся такому унижению с момента вступления в Божественный Домен.
Из-за провала миссии Тысяча Глаз хотел заставить Ши Фэна осознать, насколько глупыми были его действия, и сожалеть о них всю оставшуюся жизнь.
Другие присутствующие члены Руки Святого также начали смотреть на Ши Фэна с насмешкой.
В отличие от обычных монстров, Фальшивые святые монстры обладали тесными связями друг с другом. Более того, прочность этой связи соответствовала силе Фальшивого святого монстра.
С Фальшивым святым пожирателем, аналогичным королю среди Фальшивых святых монстров, убийство одного из них было равносильно тому, чтобы стать врагами с каждым Фальшивым святым монстром.
Если Ши Фэн не сможет удалить След души Фальшивого святого пожирателя, все Фальшивые святые монстры в радиусе ста тысяч метров смогут обнаружить его присутствие и будут пытаться убить его, пока его душа существует. Другими словами, они будут нацелены на него, пока он не удалит свою учетную запись и не начнет все сначала!
Цвет лица Пурпурного Глаза и остальных слегка потемнел, когда они посмотрели на Тысячу Глаз. Они никогда не думали, что убийство Фальшивого святого пожирателя обойдется такой ценой.
…
— Ха-ха-ха! Чёрное Пламя должно быть прямо сейчас в шоке! Если то, что сказала Тысяча Глаз, действительно правда, то Чёрное Пламя и Городок Серебряное Крыло оба обречены!
Зрители различных сверхдержав засмеялись вместе с Тысячей Глаз.
Сила превращения Ши Фэна в дракона была шокирующей и даже могла быть названа непревзойденной. Они могли бы сказать, что Нулевое Крыло, скорее всего, восстанет из пепла.
Однако слова Тысячи ifreedom Глаз развеяли все их опасения.
Обороноспособность нынешнего Городка Серебряного Крыла действительно была очень сильной. В конце концов, его охраняли не только NPC четвёртого порядка, но и защита такого чудовищного игрока, как Ши Фэн.
Однако, когда его будет осаждать армия из миллионов или, возможно, даже десятков миллионов Фальшивых святых монстров, даже главный город NPC очень быстро падет, ifreedom не говоря уже о Городке Серебряного Крыла.
…
Однако, как только все подумали, что Ши Фэн проявит признаки сожаления или страха, Мечник повернулся, чтобы посмотреть на Тысячу Глаз неописуемо спокойным взглядом.
— Ты хочешь увидеть, как я сожалею? Для этого вам нужно будет сначала покинуть это место живым!
Сказав это, Ши Фэн направился к команде Тысячи Глаз, каждый его шаг заставлял землю дрожать. В этот момент казалось, что весь мир разозлился.
Увидев его приближение, члены Тысяча Глаз и другие члены Руки Святого резко побледнели.
— Чёрное Пламя… Тебе лучше не заходить слишком далеко!
— Мы члены козырного легиона Руки Святого! Если ты убьёшь нас, Рука Святого не простит Нулевое Крыло!
— Правильно! Если Вы хотите остаться в живых и сохранить Городок Серебряное Крыло, Ваш единственный выбор — работать с Рукой Святого! В противном случае и Вы, и Нулевое Крыло будете поглощены этими Фальшивыми святыми монстрами!
Столкнувшись с сорокаметровым Чёрным Драконом и властной аурой, которую он излучал, пиковые эксперты Руки Святого и даже Тысяча Глаз, эксперт области домена, были поражены невыразимым ужасом. Их разум отключился, мешая им должным образом контролировать свои тела; они не могли убежать, даже если бы захотели.
Эта сцена поразила различные наблюдающие сверхдержавы. На мгновение они усомнились, что люди, изображенные на их Волшебных зеркалах, на самом деле были членами одного из козырных легионов Руки Святого, которые обычно не проявляли никакого уважения даже к различным сверхдержавам.
Прежде чем наблюдатели различных сверхдержав смогли отбросить свои сомнения, Ши Фэн уже появился перед Тысячью Глаз и медленно поднял одну из своих массивных когтистых лап.
— Вам не нужно беспокоиться об этом!
После того, как Ши Фэн сказал это, он послал коготь, разбивающий команду Тысячи Глаз.
Первый меч, Светлая Тень!
В следующий момент фантом гигантских когтей дракона спустился с неба, такой огромный и мощный, что Тысяча Глаз и другие не могли увернуться или защититься. В мгновение ока Тысяча Глаз и другие были отправлены в пустоту вместе с землёй под ними.
Тишина!
Разрушение!
Смерть!
На мгновение время в пустынном лесу, казалось, замерло. Даже члены различных сверхдержав, которые наблюдали из Городка Серебряного Крыла, ошеломлённо смотрели на Волшебные зеркала перед ними, не в силах поверить своим глазам.
— Их вот так просто убили?
— Это эксперты, в воспитание которых Рука Святого вложила целое состояние! Теперь Рука Святого определенно не позволит Нулевому Крылу сорваться с крючка!
— Он действительно Чёрное Пламя?
В отличие от обычных игроков, эксперты козырных легионов Руки Святого полагались на специальные методы, чтобы получить удивительные базовые атрибуты. Следовательно, смертные приговоры, которым они подверглись, также были намного выше, чем у обычных игроков.
Убив команду Тысячи Глаз, Ши Фэн фактически искалечил половину козырного легиона, к которому они принадлежали. Было бы странно, если бы Рука Святого не попыталась отомстить Нулевому Крылу.
Несмотря на то, что судьба Нулевого Крыла уже висела на волоске, теперь, когда ему пришлось выступить против армии Фальшивых святых, Ши Фэн фактически уничтожил команду Тысячи Глаз, вместо того, чтобы попытаться наладить свои отношения с Рукой Святого, чтобы улучшить шансы Нулевого Крыла на выживание. То, что Ши Фэн только что сделал, по сути, подтолкнуло Нулевое Крыло дальше по пути невозврата.
Однако, даже после уничтожения команды Тысячи Глаз, Ши Фэн оставался спокойным, как обычно, как будто он только что убил кучу мобов. Дав Пурпурному Глазу некоторые инструкции, а также подарив оружие и экипировку членов Руки Святого членам патрульной армии, он улетел в Городок Серебряного Крыла вдалеке.
Вскоре после того, как Ши Фэн покинул поле боя, новости о событиях в пустынном лесу начали распространяться подобно лесному пожару.
Пост
Шокирующее возвращение Чёрного Пламени в Городок Серебряное Крыло!
Пост
Мифический Фальшивый святой пожиратель убит!
Пост
Чёрное Пламя в одиночку уничтожает один из козырных легионов Руки Святого!
Эти шокирующие сообщения потрясли один за другим весь Восточный Континент.
Леса Холодной Весны, Город Каменного Леса, Отель «Свобода».
В великолепном конференц-зале несколько десятков экспертов третьего порядка, излучающих мощные ауры, в настоящее время сидели за круглым столом. Однако, несмотря на количество присутствующих, в помещении было удивительно тихо.
Если внимательно понаблюдать за присутствующими людьми, можно было бы обнаружить, что многие из них излучали сильную жажду крови и были окутаны чрезвычайно плотной энергией тьмы. Обычные темные игроки не могли сравниться с этими людьми в этих двух аспектах. Эти люди были не кем иным, как высшим руководством Тёмной Рапсодии и командирами нескольких топовых команд авантюристов Тёмного Мира.
Помимо этих экспертов из Тёмного Мира, другие эксперты третьего порядка, сидящие за столом, также имели необычное происхождение. Среди них были высший эшелон супер-первоклассной гильдии Несгибаемого Духа и лидеры гильдий первоклассных гильдий, а также командиры и вице-командиры топовых команд авантюристов.
Между тем, каждый из этих важных персон смотрел на женщину, носящую эмблему продвинутого мастера-Кузнеца. Несмотря на то, что у этой женщины не было мощной ауры, все относились к ней как к председателю этого собрания.
Но в настоящее время эта женщина выглядела неописуемо изможденной.
— Я надеюсь, что все присутствующие смогут увеличить поддержку, которую вы оказываете в борьбе со Старлинком и преследованиями различных сверхдержав. Нулевое Крыло позаботится о том, чтобы каждый получил надлежащую компенсацию. Помимо этой темы, у кого-нибудь есть что-нибудь еще, что вы, а й ф р и д о м хотели бы обсудить? — спросила Меланхоличная Улыбка, окидывая взглядом присутствующих людей.
С тех пор, как Ши Фэн и основные силы Нулевого Крыла отправились на Западный Континент, Старлинк и различные сверхдержавы постоянно преследовали Город Каменного Леса. Экономическое подавление, разграбление материальных ценностей и полевые засады происходили почти каждое мгновение. Что еще хуже, поскольку количество игроков третьего порядка, обладающих различными сверхдержавами, увеличилось, площадь, которую мог защитить рыцарский легион, также сократилась.
Более того, помимо Ши Фэна, оба вице-лидера гильдии Нулевого Крыла также были недоступны. В результате Меланхоличной Улыбке пришлось временно взять на себя бремя руководства Нулевым Крылом.
Однако, поскольку нестабильные факторы, окружающие Город Каменного Леса, постоянно увеличивались, количество игроков, которые осмеливались действовать в Городе Каменного Леса, уменьшалось. Это негативно сказалось на экономике города. На данный момент ежедневный доход города не составлял и половины того, что город зарабатывал во время своего расцвета. Между тем, чтобы обеспечить безопасность Города Каменного Леса, Города Нулевого Крыла и Городка Серебряного Крыла, у Нулевого Крыла не было другого выбора, кроме как усилить меры безопасности, что, в свою очередь, значительно увеличило ежедневные расходы гильдии.
— Мы также сталкиваемся с некоторыми проблемами в Тёмном Мире. Недавно, из-за увеличения числа игроков третьего порядка, многие силы Тёмного Мира объединились и уже предприняли несколько атак на Врата Телепортации. В настоящее время мы все еще можем остановить эти атаки, но я боюсь, что эта ситуация не продлится очень долго, — беспомощно сказала Синяя Радуга Тёмной Рапсодии Меланхоличной Улыбке. — Кроме того, Мировые Доминаторы становится все более беспокойными. Судя по собранной нами информации, мы считаем, что Мировые Доминаторы скоро начнет крупномасштабную операцию. Поэтому мы надеемся, что Нулевое Крыло сможет предоставить нам больше ресурсов отеля «Свободы», чтобы мы могли привлечь больше сил Тёмного Мира и сохранить стабильную власть над Вратами Телепортации.
Услышав слова Синей Радуги, Лян Цзин, сидевшая рядом с Меланхоличной Улыбкой, слегка нахмурилась.
Во многом причиной, по которой Город Каменного Леса мог поддерживать свой текущий доход, был отель «Свобода». Чтобы обеспечить безопасность Города Каменного Леса, они получили помощь различных сил и команд авантюристов в обмен на номера в отеле «Свобода».
К настоящему времени они уже выделили довольно много комнат. Если бы они выделили еще больше, у Нулевого Крыла не только было бы меньше номеров для собственного пользования, но и доходы отеля «Свобода» также значительно сократились бы — возможно, до такой степени, что текущие расходы Нулевого Крыла стали бы неприемлемыми.
Однако Врата Телепортации Темного Мира также обеспечивали значительную часть дохода Нулевого Крыла. Особенно в Магических кристаллах. Это было то, что Нулевое Крыло не могло позволить себе потерять.
— Я понимаю. Я рассмотрю этот вопрос и как можно скорее дам вам ответ, — сказала Меланхоличная Улыбка, массируя виски, — Если других проблем нет, мы закончим сегодняшнее заседание.
После того, как Меланхоличная Улыбка сказала это, все присутствующие быстро покинули свои места. В это время Му Линша из Несгибаемого Духа приблизилась к Меланхоличной Улыбке.
— Мисс Улыбка, пожалуйста, не стесняйтесь говорить, сталкиваетесь ли вы с какими-либо трудностями в финансировании. Несгибаемый Дух и Нулевое Крыло — старые союзники. Хотя мы, возможно, не сможем предоставить дополнительную рабочую силу, мы все еще можем выделить некоторые средства, чтобы помочь Нулевому Крылу, — тихо сказала Му Линша, глядя на Меланхоличную Улыбку, у которой в настоящее время было обеспокоенное выражение лица.
— Спасибо, — ответила Меланхоличная Улыбка. — На самом деле у нас действительно нет никаких проблем с финансированием. Важнейшей проблемой являются различные сверхдержавы, нацеленные на Город Каменного Леса, а также управление Королевством Звёзд и Луны и Империей Чёрного Дракона. Если бы члены основных сил были рядом, эти сверхдержавы несколько сдержались бы вместо того, чтобы работать со Старлинк, чтобы нацелиться на членов Нулевого Крыла. Теперь членам Нулевого Крыла становится всё труднее развиваться в Королевстве Звёзд и Луны и Империи Чёрного Дракона.
В настоящее время финансирование все еще было небольшой проблемой для Нулевого Крыла. По-настоящему срочным вопросом сейчас была нехватка в гильдии экспертов третьего порядка. Если бы Несгибаемый Дух не отправил довольно много своих экспертов третьего порядка, чтобы помочь поддерживать безопасность Города Каменного Леса в течение этого периода, Город Каменного Леса определенно оказался бы в еще более плачевном состоянии.
— Точно, вице-лидер гильдии Му, всё ещё нет новостей о Мастере Павильона Феникса в Павильоне Дракона и Феникса? — спросила Меланхоличная Улыбка.
Нулевое Крыло уже много раз сотрудничало с Фениксом Дождя из Павильона Дракона и Феникса. Можно считать, что обе стороны находились в абсолютном союзе. Меланхоличная Улыбка и Феникс Дождя также были довольно близкими подругами, так как они часто общались друг с другом из-за деловых отношений между их двумя гильдиями.
Первоначально, после того, как различные сверхдержавы начали нападать на Город Каменного Леса, Меланхоличная Улыбка обратилась за помощью к Фениксу Дождя, чтобы решить некоторые проблемы, с которыми Нулевое Крыло столкнулось в Империи Чёрного Дракона. Однако, как бы она ни пыталась связаться с Фениксом Дождя, она вообще не могла выйти на контакт. Это было так, как если бы Феникс Дождя исчез из Божественного Домена. На самом деле, даже члены Павильона Дракона и Феникса не знали о местонахождении Феникса Дождя.
— Мы уже отправили много людей для расследования этого дела. Это действительно странно. Не говоря уже о Фениксе Дождя и её доверенных подчиненных, даже Ку Жун из Павильона Дракона и Феникса, Император Девяти Драконов и многие другие из высшего эшелона гильдии исчезли. В настоящее, а й ф р и д о м время Павильон Дракона и Феникса полностью полагается на своих великих старейшин. Согласно полученной нами информации, даже эти великие старейшины не знают, что происходит, — сказал Му Линша.
— Исчезли? — Меланхоличная Улыбка была ошеломлена, когда услышала слова Му Линши.
Ядро высшего эшелона супер-первоклассной гильдии фактически исчезло в одночасье без каких-либо новостей. Кто бы посмел в это поверить?
— Тем не менее я также слышала, что Мифология пригласила Павильон Дракона и Феникса на обсуждение альянса Фальшивых святых, которое они проводят в Империи Огненных Драконов. Как только это обсуждение альянса закончится, мы можем получить некоторые новости о Мастере Павильона Феникса, — ответила Му Линша.
— Обсуждение альянса? — цвет лица Меланхоличной Улыбки стал ещё более измождённым, когда она услышала эту фразу. — Похоже, на этот раз мы действительно в беде.
Якобы обсуждение альянса Мифологии будет сосредоточено на проблеме Фальшивых святых монстров. На самом деле Мифология просто пыталась использовать различные сверхдержавы, чтобы захватить Город Каменного Леса.
Если различные сверхдержавы придут к соглашению о том, как разделить прибыль Города Каменного Леса во время этого предстоящего обсуждения, то следующим шагом для них будет нападение на Город Каменного Леса.
С нынешней обороной Города Каменного Леса он мог бы отразить совместное нападение различных сверхдержав, но такая война разрушила бы экономику Города Каменного Леса.
Меланхоличная Улыбка была не единственным человеком, страдающим от головной боли по этому поводу. Му Линша тоже была не в лучшем состоянии. В конце концов, обсуждение альянса Мифологии на этот раз будет нацелено не только на Нулевое Крыло, но и на Несгибаемый Дух. Несгибаемый Дух попадал во все более опасную ситуацию, но она ничего не могла с этим поделать.
Это было связано с тем, что на этот раз в обсуждении альянса принимали участие пятнадцать сверхдержав, три из которых были супер-гильдиями, что делало это, несомненно, самой грандиозной встречей, когда-либо проводившейся на Восточном Континенте. Если бы все эти сверхдержавы работали вместе, сила, которую они могли бы высвободить, была бы невообразимой.
Как раз в тот момент, когда Меланхоличная Улыбка и Му Линша чувствовали себя беспомощными, Лян Цзин, которая была в стороне, читая сообщение, внезапно показала редкую улыбку.
— Нет! Это не мы в беде, а они! — взволнованно воскликнула Лян Цзин.
— Что случилось?
И Меланхоличная Улыбка, и Му Линша были растеряны внезапным изменением внешнего вида Лян Цзин. Они вообще не могли понять, почему она ifreedom улыбается.
— Он вернулся!
— Он?
— Глава гильдии! Лидер гильдии вернулся!
И Меланхоличная Улыбка, и Му Линша были ошеломлены, услышав слова Лян Цзин.
— Тебе удалось связаться с лидером гильдии? — взволнованно спросила Меланхоличная Улыбка.
Нынешнее Нулевое Крыло находилось в крайне затруднительном положении, так как все лучшие бойцы гильдии отсутствовали. Однако это все еще не было самым важным моментом. Самым важным было то, что моральный дух в гильдии упал до беспрецедентно низкого уровня.
Ши Фэн всегда был опорой Нулевого Крыла. Его возвращение, возможно, и не сможет вытащить Нулевое Крыло из его нынешнего затруднительного положения, но оно сможет объединить сердца членов Нулевого Крыла.
Более того, его возвращение также укрепит доверие различных партнёров Нулевого Крыла. В конце концов, главной причиной, по которой эти силы в первую очередь сотрудничали с Нулевым Крылом, был Ши Фэн.
В этот момент, не говоря уже о Меланхоличной Улыбке, даже Му ifreedom Линша с нетерпением смотрела на Лян Цзин, желая знать, действительно ли Ши Фэн вернулся или нет.
Если бы Ши Фэн действительно вернулся на Восточный Континент, различным сверхдержавам, естественно, пришлось бы пересмотреть свое решение объединить усилия со Старлинком и нацелиться на Нулевое Крыло. Даже если бы их союз остался в силе, они не были бы так едины, как, а й ф р и д о м раньше.
— Пока нет, — сказала Лян Цзин, качая головой. — Я только получила сообщение, что лидер гильдии в настоящее время находится в Городке Серебряное Крыло.
Сказав это, Лян Цзин отправил отчёт Меланхоличной Улыбке для её проверки.
Однако, когда Меланхоличная Улыбка и Му Линша закончили читать отчёт, которым поделился с ними Лян Цзин, волнение на их лицах исчезло, сменившись неописуемой мрачностью.
— Как это могло случиться? — Меланхоличная Улыбка не могла сдержать растущего беспокойства после прочтения отчета. — Быстро! Соберите элитных личных стражей и свяжитесь с командой Адского Порыва! Нам нужно как можно скорее отправиться в Городок Серебряное Крыло!
Тот факт, что Ши Фэн убил мифического Фальшивого святого пожирателя, был действительно удивительным. Такие захватывающие новости определённо подняли бы боевой дух.
Однако возмездие миллионов Фальшивых святых монстров было не поводом для смеха. Не говоря уже о том, что Рука Святого не сидела бы спокойно ничего не делая после перенесенного унижения.
В то время Городу Серебряного Крыла пришлось бы противостоять нескольким миллионам Фальшивых святых монстров, а также экспертам Руки Святого. С обороной Городка Серебряное Крыло остановить такую силу было бы совершенно невозможно.
Между тем, если бы Ши Фэна в конечном итоге сожрали эти Фальшивые святые монстры, последствия для Нулевого Крыла были бы невообразимыми.
— Давайте сначала не будем паниковать. Эти Фальшивые святые монстры и Рука Святого не будут действовать так скоро. Им потребуется некоторое время, чтобы собрать свои силы. Я свяжусь с Несгибаемым Сердцем и попрошу его немедленно повести команду в Городок Серебряное Крыло, — успокаивающе сказала Му Линша Меланхоличной Улыбке.
— Спасибо, — ответила Меланхоличная Улыбка, кивнув в знак благодарности. Затем она сделала глубокий вдох, чтобы успокоиться, прежде чем методично организовать необходимую рабочую силу для отправки в Городок Серебряное Крыло.
* * *
Тем временем, когда Меланхоличная Улыбка и другие вели армию в Городок Серебряное Крыло, различные сверхдержавы были потрясены новостями о возвращении Ши Фэна.
Они никогда не думали, что Ши Фэн снова появится после столь долгого исчезновения.
Или, другими словами, старый Король Мечей вернулся!
Более того, индивидуальная боевая мощь Ши Фэна достигла невероятных высот. Его трансформация в дракона фактически позволила ему без особых усилий убить мифического Фальшивого святого пожирателя. Король Мечей был намного страшнее, чем раньше. Эта удивительная трансформация также сделает Нулевое Крыло еще более трудным противником.
В конце концов, по сравнению с гильдией со слабым моральным духом и разделенными мнениями, объединенная гильдия с сильным моральным духом была бы способна продемонстрировать гораздо большую боевую мощь.
* * *
Империя Огненных Драконов, Город Огненных Драконов, ресторан «Палящее Пламя».
Ресторан «Палящее Пламя» возвышался более чем на тридцать этажей над центром города. В этот момент женщина Рыцарь-Хранитель сто шестнадцатого уровня, одетая в чёрно-золотые доспехи, вошла в зал ресторана на верхнем этаже. Рыцарь-Хранитель излучала пугающую ауру, которая подавляла даже окружающую её ману. Однако, когда эта Рыцарь-Хранитель предстала перед женщиной, которая в настоящее время ужинала в комнате, она очень почтительно поклонилась.
— Вице-лидер гильдии Тень, Чёрное Пламя вернулся на Восточный Континент, — сообщила Белое Перо, положив документ перед Холодной Тенью. Затем она продолжила: — Как мы и предполагали, он стал намного сильнее, чем раньше. В результате Нулевое Крыло и его партнёры восстановили свою уверенность. Даже Тайный Павильон направил больше людей, чтобы помочь защитить Город Каменного Леса. В настоящее время различные сверхдержавы горячо обсуждают этот вопрос. Должны ли мы по-прежнему придерживаться нашего первоначального плана и провести обсуждение альянса?
— Конечно. Он просто убил одного Фальшивого святого пожирателя. Общая картина остаётся прежней. Действуйте по плану, — сказала Холодная Тень, на её лице появилась соблазнительная улыбка. — Эти сверхдержавы тоже не дураки. Они должны понимать, что времена изменились. Если они хотят выжить в новую эпоху, их единственный вариант — разграбить больше ресурсов! Не говоря уже о том, что и Чёрное Пламя, и Городок Серебряное Крыло долго не протянут!
Хотя возвращение Ши Фэна действительно потрясло различные сверхдержавы, на этом всё.
В конце концов, человеку будет трудно адаптироваться к изменениям на быстро развивающемся Восточном Континенте, даже если он покинет континент всего на два или три дня. Ши Фэн исчез с Восточного Континента примерно на две недели. Кроме того, была также активация пакета расширения Хаоса Бога Демона, а также вспышка Фальшивых святых монстров.
Нынешний Восточный Континент не был Восточным Континентом двухнедельной давности. Можно сказать, что время Ши Фэна уже прошло. Угроза, которую он представлял для различных сверхдержав, а й ф р и д о м уже не была такой большой, как раньше.
В нынешнем Божественном Домене эксперты третьего порядка уже не были такой редкостью, как раньше. Даже различные топовые команды авантюристов могли похвастаться более чем ста экспертами третьего порядка под своим командованием, не говоря уже о различных первоклассных гильдиях и сверхдержавах. Следовательно, теперь таким могущественным личностям, как Ши Фэн, было невероятно трудно совершать великие подвиги самостоятельно. Личные стражи третьего порядка также уже не представляли такой большой угрозы для игроков, как раньше.
— Понятно. Тогда я уведомлю различные сверхдержавы, — Белое Перо кивнула, прежде чем покинуть ресторан «Палящее Пламя».
* * *
В то время как различные сверхдержавы Восточного Континента обсуждали возвращение Ши Фэна, сам Ши Фэн отправился в Резиденцию Нулевого Крыла в Городке Серебряное Крыло, чтобы отдохнуть.
— Лидер гильдии, согласно Аашим инструкциям, мы начали тайно переводить искалеченных NPC и элитных личных стражей третьего порядка. Пройдёт совсем немного времени, прежде чем они прибудут в город. Мы также поручили людям следить за игровыми кабинами вице-лидеров гильдии и других. Как только они покинут это особое пространство, мы узнаем об этом, — сообщила Юлань Ши Фэну, который в данный момент просматривал последние новости, касающиеся Восточного Континента.
— Хорошо. Они должны быть в состоянии выбраться из этого места ещё через несколько дней. Если они прибудут на территорию Фальшивых святых монстров, немедленно отправьте спасательную команду, — сказал Ши Фэн, кивая.
Хотя он сомневался, что у основных сил Нулевого Крыла будут какие-либо проблемы с Фальшивыми святыми монстрами, если они будут окружены большим количеством Фальшивых святых разрушителей или столкнутся с Фальшивым святым пожирателем, они все равно могут быть убиты. Между тем, усиленный штраф за смерть от Фальшивого святого монстра был тем, от чего члены основных сил Нулевого Крыла не должны были пострадать.
— Лидер гильдии, Вы действительно в порядке в своём нынешнем состоянии? — обеспокоенно спросила Юлань.
Мало того, что Ши Фэн потерял контакт с внешним миром на такой длительный период, но он даже провёл все это время, лёжа в своей виртуальной игровой кабинке, полностью полагаясь на Питательный раствор, чтобы поддерживать себя. Его физическое тело не могло остаться незатронутым. Не говоря уже о том, что он только что пережил такую напряженную битву, и на него была наложена Метка души. Кто знает, будут ли у этой Метки души какие-нибудь побочные эффекты или нет? Если бы Ши Фэн сейчас упал в обморок от переутомления и получил серьезные повреждения своего тела, это означало бы поставить телегу впереди лошади.
— Расслабься. Я действительно в порядке, — сказал Ши Фэн, посмеиваясь. — На самом деле, мой разум сейчас находится в исключительно хорошем состоянии. Время от времени у меня в голове появляются новые идеи, и они вызывают у меня желание начать тренироваться.
— Это хорошо, что с Вами всё в порядке. Однако, если Вы почувствуете себя плохо, Вы должны немедленно выйти из системы и отдохнуть. Вы можете оставить другие вопросы нам, — напомнила Юлань. Увидев, что Ши Фэн действительно в хорошем настроении, она перестала уговаривать его отдохнуть и вышла из офиса, чтобы заняться другими заданиями, которые он ей поручил.
Между тем, после ухода Юлань Ши Фэн перестал просматривать новости Восточного Континента. Затем он сосредоточился на нескольких нитях тумана, которые Фальшивый святой пожиратель послал в его тело.
Это был не первый раз, когда он получал Метку души.
Обычно игроки не могли почувствовать Метку души, которая их мучила. Тем не менее он действительно мог ясно ощущать это в своем сознании. Он даже мог чувствовать белый туман, окутывающий его мозг. Эта ситуация заинтриговала его.
После чего Ши Фэн сосредоточил всё своё внимание на нескольких нитях тумана, блуждающих в его сознании. Выражение его лица внезапно изменилось.
Нет, всё не так! Это не Метка души, а массив душ!
Глядя на нити белого тумана, витающие в его сознании, в сочетании с бесчисленными искорками света вокруг тумана, Ши Фэн не мог не удивиться.
В Божественном Домене магические массивы обычно делались из маны. Однако некоторые магические массивы состояли не только из маны, но и из других вещей, смешанных с ней.
Между тем, магический массив, на который он смотрел, имел следы души.
«Я никогда не думал, что, массив души из слухов действительно существует!» — на лице Ши Фэна появилось восторженное выражение, когда он увидел белый туман, циркулирующий в его мозгу.
Он только слышал о массивах души. На самом деле он никогда раньше их не видел.
Согласно слухам, массив души был магическим массивом, способным изменить душу игрока. Конечно, были также упоминания о том, что массив души пожирал душу игрока. Короче говоря, вокруг массива души ходило много слухов.
Тем не менее была одна вещь, в которой Ши Фэн был уверен — массив души может улучшить душу игрока.
По логике вещей, игроки не должны были улучшать свою душу; это было возможно только для NPC. Однако массив души делал невозможное возможным. И согласно нескольким заветам, которые Ши Фэн слышал в своей предыдущей жизни, как только игрок улучшал свою душу, даже обычный эксперт в Божественном Домене становился могущественным. На самом деле, некоторым экспертам даже удалось достичь пятого порядка благодаря обновлению.
Тем не менее большинство людей, которые слышали эти слухи и заветы о существовании и функциях массива души, отвергли их как небылицы. Они чувствовали, что даже без массива души эксперты, которые рассказывали о массиве души, всё равно стали бы мощными центрами в Божественном Домене. Следовательно, большинство игроков в Божественном Домене относились к существованию массивов души как к шутке.
Однако теперь Ши Фэн сам смотрел на массив души.
Конечно, если человек не был продвинутым Чародеем, ему, скорее всего, было бы трудно распознать в этих нитях тумана магический массив. Большинство людей отнеслись бы к этому как к Метке души.
«К счастью, я вовремя проверил это. Если бы я подождал ещё несколько дней, я мог бы упустить эту возможность», — Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда увидел, что нити серебристого тумана постепенно редеют.
Массив души внутри него питался энергией души и маной Фальшивого святого пожирателя. В то время как пополнение маны массива души было легкой задачей, пополнение энергии души — нет. По крайней мере, Ши Фэн понятия не имел, как он мог это сделать. Следовательно, массив души не продержался бы очень долго.
Конечно, пока существовал этот массив души, Фальшивые святые монстры могли ощущать его присутствие. Существование массива души можно считать как удачей, так и несчастьем.
Додумав до этого момента, Ши Фэн быстро начал изучать массив души в своём мозгу.
Массив души был просто впечатан в его мозг. Сам магический массив не был активен. Если бы он хотел, чтобы массив души проявил свои реальные эффекты, ему пришлось бы сначала активировать его.
«Конечно же, этот массив души сложен. Только из того, что я вижу, он состоит по меньшей мере из сорока базовых мастер-магических массивов и более дюжины продвинутых мастер-магических массивов, три из которых почти соответствуют стандарту гроссмейстера. Более того, я должен полагаться на свою собственную духовную волю, чтобы активировать этот массив души, и даже малейшая ошибка приведет к тому, что моя душа будет поглощена. Неудивительно, что некоторые люди назвали его магическим массивом, который пожирает души игроков», — после получасового осмотра массива души Ши Фэн был ошеломлён своими находками.
Душа была чем-то иллюзорным. Её невозможно было описать словами, не говоря уже о том, чтобы улучшить или ослабить ее. Тем не менее, массив души внутри него действительно мог легко совершить этот подвиг. Это было просто невероятно.
К сожалению, риск, связанный с активацией массива души, был смехотворным. Из двух возможных исходов один был раем, а другой — адом. Не было никакой середины.
Если бы обычным экспертам был предоставлен такой выбор, они, вероятно, без колебаний попробовали бы активировать массив души. В конце концов, потенциальные выгоды намного превзошли потенциальные потери. Даже если они повредят свои души, худшим исходом будет навсегда застрять на третьем порядке. Для обычных экспертов это, скорее всего, в любом случае произошло бы, даже если бы их души не были ослаблены.
Однако для Ши Фэна это была совершенно другая история. Его потенциальные потери перевесили его потенциальные выгоды. С его нынешними стандартами у него не должно возникнуть проблем с достижением пятого порядка. Если бы его душа была сейчас повреждена, то достижение пятого порядка стало бы проблемой. В конце концов, чем выше порядок игроков, тем ниже важность оружия, снаряжения и родословных. Вместо этого тем, что имело наибольшее значение, была индивидуальная сила.
«Должен ли я сдаться?» — Ши Фэн колебался, несмотря на себя, когда он рассматривал постепенно рассеивающийся массив души в своём уме.
Поскольку массив души будет использован против его души, у него был только один шанс активировать его. Если он испортит активацию, то массив души даст обратный эффект и вместо этого поглотит его душу. Однако если он преуспеет, тогда массив души улучшит его душу.
«Нет, это не безнадёжно!»
После некоторого размышления Ши Фэн подумал о возможности. Затем он достал Повреждённое сердце Августа из своей сумки.
Игроки невероятно редко сталкивались с возможностями улучшить свои души. Как только он успешно активирует массив души, ему будет намного легче пройти не только квест на продвижение до четвертого порядка большей сложности, но и будущие продвижения. На самом деле, помощь, которую он мог бы получить от улучшенной души, была бы намного больше, чем-то, что он мог бы получить от предмета легендарного снаряжения. Было бы огромной тратой отказаться от этой возможности.
Между тем, было два способа, которыми он мог резко увеличить свои шансы на успешную активацию массива души.
Первым методом было ознакомиться с магическими массивами, используемыми для создания всего массива души. Однако массив души был чрезвычайно сложным. По его нынешним стандартам ему может потребоваться целых две недели, чтобы выучить и запомнить все магические массивы.
Второй метод состоял в том, чтобы улучшить его психическое состояние, чтобы он мог направлять свою духовную волю через массив души с большей точностью.
Для других оба этих метода были бы невероятно сложными. Однако это было не так для Ши Фэна.
Повреждённое сердце Августа было способно высвобождать энергию вечности при активации. Энергия вечности во много раз превосходила ману. Она может поднять психическое состояние игрока до самого пика. Будь то знакомство с массивом души или направление своей духовной воли через массив души, энергия вечности оказала бы большую помощь.
С энергией вечности его шансы на успешную активацию массива души значительно возрастут.
Единственная проблема заключалась в том, что Повреждённое сердце Августа восстанавливалось три месяца.
Конечно, была также возможность использовать один Кристалл Бога, чтобы обойти перезарядку. Хотя это было невероятно дорого, потратить один Кристалл Бога на обновление его души стоило бы того.
После чего Ши Фэн достал последний Кристалл Бога, который у него был, и поместил его в Повреждённое сердце Августа. Затем он активировал магический, а й ф р и д о м массив сердца.
Тотчас же потоки пурпурного тумана потекли из Сердца Августа и сошлись вокруг Ши Фэна. В то же время, по его телу распространилось освежающее чувство. Его мысли также стали намного яснее, чем раньше.
«Хорошо! Начнём!»
Сделав глубокий вдох, Ши Фэн начал тщательно анализировать компоненты массива души один за другим.
Два часа…
Четыре часа…
Шесть часов…
Изначально Ши Фэну должно было потребоваться не менее дюжины дней, чтобы изучить, а й ф р и д о м массив души. Однако с помощью энергии вечности он изучил и ознакомился со всеми компонентами массива души всего за чуть более семи часов. Он даже достиг грубого мастерства в магическом массиве псевдо-гроссмейстера, который можно было использовать для небольшого контроля над душами.
«Теперь, когда я ознакомился со всеми магическими массивами, следующим шагом будет использовать мою духовную волю, чтобы активировать их!»
Глядя на массив души, он не мог сдержать легкой нервозности. Хотя он ознакомился ifreedom со всеми составными массивами, их активация была совершенно другим делом. В конце концов, активация каждого магического массива требовала, чтобы он разделил свою духовную волю на несколько нитей. Сложность этого была невероятно высока.
Мысленно подготовившись в течение нескольких минут, Ши Фэн начал направлять свою духовную волю через магические массивы в своём уме.
Активирован один магический массив…
Активированы два магических массива…
Активированы три магических массива…
С каждой последующей активацией магического массива Ши Фэном сложность возрастала. Первоначально ему нужно было разделить свою духовную волю только на три нити. К четвёртому магическому массиву это число увеличилось до шести.
К счастью, для такого эксперта, как Ши Фэн, такая задача не была особенно сложной. Следовательно, активация магических массивов проходила упорядоченно.
Время пролетело быстро. Прежде чем Ши Фэн осознал это, прошло уже более двадцати минут. В этот момент пот со лба уже пропитал лёгкую броню, которую он носил.
«Последний!»
Последний магический массив фактически потребовал, чтобы Ши Фэн разделил свою духовную волю на семнадцати нитей. Этот последний магический массив был также тем, с которым он был наиболее знаком.
Пэн!
Внезапно в его голове раздался чёткий звук.
В следующий момент основной магический массив массива души разрушился, за чем последовало разрушение других составляющих массивов в результате эффекта домино.
Между тем, несколько нитей белого тумана, циркулирующих в сознании Ши Фэна, превратились в бесчисленные частицы света, которые влились в его мозг.
«Это сделано?»
Ши Фэн был ошеломлён, когда увидел эту сцену в своём сознании.
Резиденция Нулевого Крыла, офис лидера гильдии.
Тихо сидя на своем стуле, Ши Фэн внезапно открыл глаза, его разум был в замешательстве.
Всего секунду назад он ясно почувствовал, что успешно активировал основной магический массив. Однако в следующую секунду массив души разрушился так основательно, что не осталось никаких следов. Это было так, как будто массив души никогда не существовал в его сознании.
— Что здесь происходит? Я преуспел или потерпел неудачу?
После подтверждения отсутствия массива души, Ши Фэн попытался немного пошевелить своим телом. Однако он не обнаружил никаких изменений или дискомфорта. Как будто всё, что произошло, было иллюзией.
Из того, что он понял о массиве души, как только игроки успешно активируют его, их души получат обновление, а природный талант их игрового персонажа получит значительное улучшение. С другой стороны, если игрокам не удастся активировать массив души, их души будут поглощены, и их природный талант значительно ухудшится, что, в свою очередь, исключит почти все шансы на дальнейшее улучшение.
Однако в настоящее время он не чувствовал никаких отличий от того, что было до того, как он попытался активировать массив души. И его физическое тело, и психическое состояние были в норме, не более активными или вялыми.
— Может ли этот массив души быть фальшивым?
Поразмыслив некоторое время, Ши Фэн смог прийти только к такому выводу. Вместо настоящего, «массив души», заложенный в его разум, был просто какой-то особой Меткой души. Никакое другое объяснение не имело смысла.
Конечно, была ещё одна возможность — вся информация, которую он получил относительно массива души в прошлом, была ложной. Массив души вообще не обладал способностью изменять душу игрока, и все, кто предположительно испытывал эти эффекты, только фантазировали.
В этот момент Ши Фэн не смог удержаться от вздоха.
Если это действительно было так, то на этот раз он понёс огромную потерю.
Он потратил один Кристалл Бога, чтобы сбросить время восстановления Повреждённого сердца Августа. Ранее, чтобы помочь основным членам гильдии, он потратил большую часть Кристаллов Бога, которые были у него под рукой, и оставил только один для себя, на всякий случай. Теперь он потратил свой последний Кристалл Бога впустую.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэна захлестнула волна депрессии, Юлань постучала в его дверь и вошла в комнату.
— Лидер гильдии, Улыбка и другие прибыли. Кроме того, более трёхсот NPC с ограниченными возможностями уже находятся на площади Резиденции. Мы можем начать церемонию в любое время, — сказала Юлань, находя выражение подавленности на лице Ши Фэна немного странным.
— Хорошо. Пусть NPC сначала подождут на втором подземном этаже. Попроси Улыбку также сделать необходимые приготовления. Мне все еще нужно немного времени, — сказал Ши Фэн, кивая.
— Тогда я сообщу им, — ответила Юлань, прежде чем покинуть офис.
После того, как она ушла, Ши Фэн достал Кристалл памяти, который дал ему Красноглазый Святой Меча. Поскольку Сердце Августа всё ещё выкачивало энергию вечности, он планировал использовать эту возможность, чтобы изучить Наследие Элвоза.
В Божественном Домене Кристаллы Бога были более редкими, чем даже эпическое оружие и экипировка. Столкновение с таким сильно зависело от удачи.
Теперь, когда он потратил Кристалл Бога, чтобы активировать Сердце Августа, он, естественно, не мог позволить даже секунде его продолжительности пропасть даром. В противном случае ему пришлось бы ждать три месяца или получить другой Кристалл Бога, чтобы активировать его снова.
В тот момент, когда Ши Фэн попытался ввести свою ману в Кристалл памяти, вокруг кристалла образовался белый туман.
— Это… Материализованная мана? Как это возможно?
Мана была неосязаемой. Игроки могли полагаться только на свои чувства и воображение, чтобы ее контролировать. Даже тогда они могли осуществлять только простой контроль над маной. Попытка сконцентрировать плотность тонкой маны была недоступна даже игрокам четвертого порядка, которые имели базовый контроль над маной.
Обычно игроки способны на такой подвиг только после достижения продвинутого уровня мастера-Чародея.
Ши Фэн совсем недавно достиг среднего уровня мастера-Чародея, но эта материализованная мана указывала на то, что он фактически уже достиг продвинутого уровня мастера-Чародея. Он с трудом мог в это поверить.
Продвинутый мастер-Чародей!
Хотя класс Чародея был всего лишь подклассом в Божественном Домене, продвинутый стандарт мастера-Чародея был областью, которой стремились достичь все эксперты четвертого порядка.
На продвинутом уровне мастера-Чародея игроки могли полагаться на свою волю, чтобы манипулировать маной вокруг них, используя окружающую ману, как если бы она была продолжением их тел. У них может быть свой собственный естественный домен!
Обычный игрок третьего порядка, достигший продвинутого уровня мастера-Чародея, будет непобедим среди всех противников ниже четвертого порядка — истинного стандарта четвертого порядка, а не монстров или игроков, обладающих базовыми атрибутами по стандарту четвертого порядка. Можно легко представить, насколько мощным был продвинутый мастер подкласса Чародея.
— Может ли это быть эффектом массива души? — это было единственное объяснение, которое Ши Фэн смог придумать для этой ситуации.
Манипулирование неосязаемой маной было невероятно сложной задачей. Игрокам требовалось много времени, чтобы адаптировать свой разум, прежде чем они могли это сделать.
Однако теперь он мог в значительной степени контролировать ману, несмотря на то, что едва задумывался о задаче. Как будто его разум автоматизировал для него этот процесс.
— Потрясающе! Действительно удивительно! Изменение моего магического таланта просто бросает вызов небесам! — Ши Фэн был переполнен неописуемым чувством шока, когда он контролировал домен маны, который естественным образом сформировался вокруг него.
В настоящее время он мог свободно контролировать всю ману в радиусе тридцати метров, как если бы это была одна из его конечностей. Одной мыслью он мог заставить окружающую ману атаковать кого-нибудь. Более того, эта атака будет иметь силу на пике третьего порядка — просто благодаря тому, что он материализует окружающую ману. Если бы он использовал магический массив, сила, которую он мог бы проявить, была бы еще больше.
После краткого момента волнения Ши Фэн успокоился и убрал Кристалл памяти Красноглазого Святого Меча. Затем он достал из сумки потрёпанную книгу.
— Первоначально я думал, что смогу изучить содержимое этой вещи только после достижения четвёртого порядка. Мне и в голову не приходило, что я действительно смогу выучить её сейчас. Этот Фальшивый святой пожиратель очень помог мне, — посмеиваясь пробормотал Ши Фэн, когда, а й ф р и д о м посмотрел на книгу в своих руках.
Книгу, которую он держал, была не чем иным, как Заметками о ковке маны, которые он получил от знаменитого кузнеца Альбы Грея. Хотя у него был только один том Заметок о ковке маны, ценность этого тома могла легко соперничать с легендарным предметом. Это был предмет, из-за которого различные империи Божественного Домена сошли бы с ума.
Это было потому, что методы ковки, записанные в Заметках о ковке маны, могли послужить основой империи.
Конечно, изучение записанных методов ковки было невероятно трудной задачей. Во-первых, нужно было достичь продвинутого уровня мастера-Чародея.
Это требование было вызвано тем, что методы ковки маны Альбы Грея отличались от обычных методов ковки, в которых приоритет отдавался используемым материалам. Вместо этого техники Альбы Грея отдавали предпочтение мане, в то время как используемые материалы имели лишь второстепенное значение. Можно было бы считать методы Альбы Грей своего рода утраченной древней технологией.
Ши Фэн немедленно начал манипулировать маной вокруг себя, чтобы сломать печать маны на книге.
Чтобы снять печать маны, нужно было использовать свою ману для ее расшифровки. Использование грубой силы привело бы к необратимому уничтожению содержимого записной книжки.
Печать маны состояла из двадцати семи магических массивов, каждый из которых соответствовал базовому стандарту гроссмейстера. Степень точности, которую нужно было иметь при расшифровке этих магических массивов, ifreedom была сродни вдеванию нитки в иголку. Только те, кто способен свободно манипулировать маной, смогут снять печать маны.
Это также было причиной, по которой Ши Фэн все это время оставлял Заметки о ковке маны в своей сумке.
Один массив… Два массива… Три массива…
Проработав над печатью маны более двух часов, Ши Фэн наконец расшифровал последний магический массив в Заметках о ковке маны.
В тот же миг вся мана в его кабинете словно по приказу хлынула к Заметкам о ковке маны. Затем эта мана трансформировалась в тексты и изображения, которые текли в его мозг.
На какое-то время Ши Фэну показалось, что его голова вот-вот взорвётся.
Объём информации, содержащейся в Заметках о ковке маны, был сопоставим с объёмом информации, содержащейся в чертеже небольшой Мобильной Крепости. Если бы его концентрация уже не достигла четвёртого порядка, он бы наверняка потерял сознание.
Передача информации продолжалась в течение двадцати минут. Затем Заметки о ковке маны закрылись сами собой, и на них снова появилась печать маны. Что касается Ши Фэна, он откинулся на спинку стула, его лицо было неописуемо бледным. Однако, несмотря на его жалкое состояние, его глаза искрились радостью и потрясением.
Прежде чем Ши Фэн смог выйти из оцепенения, он внезапно получил запрос на звонок от Юлань.
— Лидер гильдии, мы только что получили известие, что армия Фальшивых святых монстров в настоящее время пересекает границы Королевства Звёзд и Луны. По приблизительным оценкам, их число превышает четыре миллиона. Мы также заметили некоторых членов Руки Святого среди монстров, — с тревогой сообщила Юлань.
— Они наконец здесь? — Ши Фэн изобразил слабую улыбку на своем лице, когда услышал слова Юлань., а й ф р и д о м — Пусть Улыбка и другие подготовят материалы. Я немедленно отправлюсь.
Город Серебряного Крыла, Резиденция Нулевого Крыла, второй подземный этаж.
В этот момент более трёхсот NPC стояли внутри подземного зала, который был размером в половину футбольного поля. Все эти NPC выглядели старыми и ранеными. Присутствующие более ста экспертов третьего порядка Нулевого Крыла не могли скрыть своего замешательства из-за присутствия этих NPC.
— Учитывая, что ситуация снаружи и так уже настолько напряжённая, почему лидер гильдии собрал нас здесь вместо того, чтобы заставить готовиться к битве? — высокий и худой мужчина сто пятнадцатого уровня, носящий эмблему члена резерва основных сил Нулевого Крыла, возмущённым тоном пробормотал.
Этот высокий и худой человек когда-то был заместителем командира команды авантюристов. Он присоединился к Нулевому Крылу не так давно и получил должность резервного члена основных сил только после того, как Ши Фэн покинул Восточный Континент. Следовательно, у него не было очень чёткого представления о том, насколько сильны основы гильдии.
То, что человек очень ясно понимал, было то, насколько сильны были Фальшивые святые монстры — особенно после того, как их число достигло определенного масштаба. Несколько миллионов Фальшивых святых монстров, атакующих Городок Серебряное Крыло, определенно были катастрофой.
Однако, вместо дальнейшего укрепления обороны городка, Ши Фэн фактически собрал всех членов резервных основных сил гильдии третьего порядка, которым было поручено защищать Городок Серебряное Крыло в этом подвальном зале. На самом деле, он даже заставил их тут столько времени ждать, в месте, где они могли только смотреть на этих старых и больных NPC.
Это было просто безумие!
В этот момент многие из присутствующих экспертов третьего порядка также были растеряны этой ситуацией.
Городок Серебряное Крыло ни в коем случае не был маленьким местом. Было много мест, которые требовали защиты. Им всё ещё нужно было организовать других экспертов гильдии третьего порядка и членов второго порядка. У них и так было мало времени, но они потратили целых два часа, бездельничая здесь.
Собравшиеся игроки стали задаваться вопросом, возможно Ши Фэн уже отказался от Городка Серебряного Крыла.
Для основного высшего эшелона Нулевого Крыла Городок Серебряное Крыло может быть просто еще одной Резиденцией гильдии. Однако для таких игроков, как они, которые все это время жили в Городке Серебряного Крыла, это был их дом.
Пока все ворчали по поводу сложившейся ситуации, Юлань и Меланхоличная Улыбка подошли к лестнице, ведущей наверх. Затем они встали по бокам лестницы и спокойно смотрели на спускающегося по ней человека, на их лицах появилось уважительное выражение.
— Лидер гильдии, все члены резервных основных сил третьего порядка с положением виконта или выше здесь. Они уже подписали договор о конфиденциальности. С имеющимися у них слотами для личных стражей мы сможем разместить всех собранных NPC, — тихо сообщила Ши Фэну Меланхоличная Улыбка.
— Хорошо, давайте начнём, — сказал Ши Фэн, кивая.
Первоначально он держал Воду Жизни в строжайшем секрете. В конце концов, только так ему было бы легче собирать раненых NPC с хорошим потенциалом. Однако теперь, когда Божественный Домен развились до такого состояния, у него больше не было возможности для такой секретности.
После того, как Ши Фэн сказал слово, Меланхоличная Улыбка заставила собравшихся NPC выстроиться перед ней. Затем она раздала Воду Жизни каждому из них, ситуация ещё больше запутала присутствующих членов резервной основной силы.
— Что они делают?
— Какая плотная жизненная энергия!
— Почему все эти NPC выглядят такими взволнованными?
Многие люди знали о Воде Жизни в Божественном Домене, но не многие видели её лично.
В глазах резервных основных сил Нулевого Крыла Меланхоличная Улыбка просто раздавала собранным NPC зелья, наполненные жизненной энергией. Однако, когда эти NPC получили зелье, их мрачные и безжизненные выражения сразу прояснились, а глаза загорелись надеждой и энергией. Каждый из этих NPC взволнованно благодарил Меланхоличную Улыбку и клялся ей в верности. Эта ситуация поставила в тупик членов Нулевого Крыла.
Все они могли сказать, что эти NPC были не личными стражами, а независимыми NPC. Было невозможно, чтобы на ровном месте эти NPC проявляли такую благодарность к игрокам, а тем более проявляли инициативу, чтобы поклясться в верности игроку.
Пока члены резервных основных сил пребывали в замешательстве, от собравшихся NPC одна за другой вырвались пугающие ауры.
Ранее ни один из этих собранных NPC не мог сравниться даже с обычными NPC второго порядка. Но сейчас даже самые слабые из них излучали ауру, которая заставляла содрогаться даже присутствующих экспертов области микровосприятия.
Когда ауры этих трёхсот с лишним NPC заполнили зал, сто с лишним членов резервных основных сил не могли удержаться и с нервными выражениями отступили, осторожно глядя на NPC перед ними. В этот момент они могли сказать, что, пока эти NPC пожелают этого, никто из них не покинет этот подвал живым.
Не говоря уже о том, что несколько самых сильных аур даже заставляли их чувствовать себя так, словно они стояли перед бездонной пропастью. Обладатели этих аур определенно не были просто обычными NPC третьего порядка. Купаясь в этих аурах, все ощущали себя так, словно стояли внутри грязного болота, их тела были невероятно вялыми. На самом деле, они также потеряли контроль над окружающей их маной.
— Домен маны?!
В этот момент даже Юлань вытаращила глаза в шоке от этой ситуации. Хотя она знала, что Ши Фэн и Меланхоличная Улыбка собрали этих старых и больных NPC с определённой целью, она никогда не предполагала, что они будут осуществлять такое амбициозное предприятие.
Они не только мгновенно превратили триста с лишним старых и больных NPC в оживлённых тигров, но и трое из этих NPC даже обладали доменом маны. Это было просто невероятно.
Обычно, естественным доменом маны обладали только NPC четвёртого порядка. Домен маны также был самой большой разницей между NPC третьего и четвертого порядка и причиной, по которой NPC четвёртого порядка могли победить NPC третьего порядка.
Также из-за этого домена маны Рука Святого никогда не осмеливалась протянуть свои руки к Городку Серебряного Крыла. В конце концов, Городок Серебряного Крыла находился под защитой Короля Магии Крейга Мидленда, который уже был повышен до четвертого порядка. Перед Королем Магии игроки третьего порядка будут убиты одним выстрелом.
Теперь, из более чем трёхсот присутствующих NPC, на самом деле было четыре NPC с доменом маны. Это означало, что эти четыре NPC были всего в одном коротком шаге от четвертого порядка.
«Потрясающе! Урожай на этот раз огромный!» — сам Ши Фэн был удивлен таким исходом.
Хотя на этот раз в партии восстановленных NPC не было NPC четвертого порядка, просто получить четырех NPC третьего порядка с доменом маны было уже достаточно удивительно. В конце концов, как только эти четыре NPC получат достаточно ресурсов, достижение, а й ф р и д о м четвёртого порядка должно быть быстрым.
Кроме того, помимо этих четырёх NPC, три из которых были ранга чистого золота и один ранга тёмного золота, качество других трёхсот с лишним NPC также было значительно хорошим.
Из других трёхсот с лишним NPC ещё один обладал потенциалом роста ранга тёмного золота, одиннадцать ранга чистого золота, сто пятьдесят один мифрилового ранга, а остальные ранга таинственного железа.
В Божественном Домене NPC, которые обладали потенциалом роста в ранге чистого золота или выше, можно было найти только по счастливой случайности. Водяная Роза уже однажды прокатилась по старым и больным NPC многих стран. Тот факт, что они смогли получить так много NPC ранга темного и чистого золота во второй партии, был поистине невероятным.
В конце концов, любой случайный NPC третьего порядка ранга чистого золота может подавить нынешних экспертов третьего порядка области домена. Даже различные сверхдержавы не будут, а й ф р и д о м обладать более чем несколькими такими существами.
Теперь Нулевое Крыло только что получило шестнадцать таких NPC. Более того, четверо из них обладали доменом маны, из которых трое были в ранге чистого золота, а один — в ранге тёмного золота. Если бы различные сверхдержавы узнали об этом, они бы точно умерли от зависти.
Между тем, после краткого молчания в зале, Ши Фэн перевел взгляд на членов резервных основных сил, собравшихся перед ним.
— Хорошо, хватит мечтать. Постройтесь в соответствии с присвоенным вам номером и начните подписывать контракт с этими NPC, — сказал Ши Фэн, хлопнув в ладоши.
Слова Ши Фэна вызвали бурю волнения среди, а й ф р и д о м собравшихся игроков.
— Дерьмо! Это правда?!
— Даже самый слабый среди этих NPC находится в ранге таинственного железа, да?
— Мы можем нанять этих NPC в качестве наших личных стражей?
Все почувствовали себя так, словно находились во сне, когда услышали слова Ши Фэна. Тот факт, что гильдия могла нанять так много могущественных NPC, уже был достаточно удивительным. Но сейчас им сказали, что они могут иметь этих NPC в качестве своих личных стражей. Они не могли поверить своим ушам.
Различные первоклассные гильдии относились даже к таинственным железным личным стражам как к семейным реликвиям. Обычно только старейшины гильдии имели бы квалификацию, чтобы нанимать таких NPC в качестве личных стражей. Что касается мифриловых стражей, они принадлежали лидеру гильдии и великим старейшинам. Все остальные не должны даже думать о том, чтобы получить их.
Однако теперь Нулевое Крыло фактически позволяло простым резервистам из своих основных сил заключать контракты с таинственными железными личными стражами и выше. Эта ситуация была еще более невероятной, чем если бы гильдия предоставила каждому из них эпическое оружие сотого с лишним уровня.
Но в мгновение ока все вышли из оцепенения и бросились вперёд, чтобы выстроиться перед Ши Фэном.
Что касается распределения NPC, Ши Фэн сначала предоставил каждому игроку в очереди мифрилового NPC. Что касается NPC ранга тёмного золота, он назначил по одному Меланхоличной Улыбке и Юлань. Он также предоставил им и Лян Цзин ещё по одному NPC ранга чистого золота каждой. Таким образом, им троим больше не придется беспокоиться о своей безопасности, путешествуя по Божественному Домену. Что касается оставшихся NPC ранга чистого золота, он распределил их между одиннадцатью людьми в очереди, которые внесли наибольший вклад в гильдию. Увидев это, другие члены Нулевого Крыла неизбежно стали завидовать.
Они говорили о личном страже ранга чистого золота!
Обладая силой личного стража ранга чистого золота, вам не придется беспокоиться, даже если вы столкнетесь с командой третьего порядка из ста человек. На самом деле, команда третьего порядка, скорее всего, попытается избежать такого личного стража.
— Это замечательно! С добавлением этих личных стражей у нас не должно возникнуть проблем с тем, чтобы противостоять атаке Фальшивых святых монстров! — Юлань вздохнула с облегчением, когда распределение личных стражей закончилось.
Хотя Городок Серебряного Крыла был всего лишь продвинутым городком, Нулевое Крыло вложило много ресурсов и средств в его развитие. И пусть его оборонительные возможности, возможно, и не соперничают с оборонительными возможностями города гильдии, они были не так уж далеки. Не говоря уже о том, что в городке также было пять защищающих его Магических башен и NPC 4 порядка. С добавлением такого количества личных стражей третьего порядка не должно возникнуть никаких проблем с защитой Городка Серебряного Крыла от Фальшивых святых монстров.
— Противостоять? — Ши Фэн покачал головой, услышав вздох Юлань. Усмехнувшись, он продолжил: — Поскольку они осмелились прийти, тогда они больше не должны думать об уходе!
Сказав это, Ши Фэн поручил Юлань и Меланхоличной Улыбке организовать оборону Городка Серебряное Крыло. Что касается его самого, он пробрался в Особняк городского лорда.
В комнате управления Особняка городского лорда Ши Фэн достал шестьсот Камней маны и расположил их над магическим массивом ядра.
В Заметках о ковке маны записано множество мощных предметов. Тем не менее изюминкой тома, который он получил от Альбы Грея, был специальный магический массив, способный усилить другие магические массивы до совершенно новых высот.
Конечно, эта улучшенная прочность не доставалась даром. Усиление утроило бы потребление целевого магического массива. Целевому магическому массиву также потребуется больше времени для естественного восстановления. Однако по сравнению с возможными выгодами это была небольшая цена, которую пришлось заплатить.
Когда Ши Фэн закончил рисовать специальный магический массив, используя Камни маны, из магического массива ядра внезапно появился алый столб.
После чего до ушей Ши Фэна внезапно донёсся звук системного объявления.
Системное сообщение
Система: Городок Серебряного Крыла соответствует требованиям для повышения до базового города. Хотите ли Вы продвинуть его до уровня базового города?
Городок можно продвинуть просто так?
Ши Фэн был удивлён, когда краем глаза посмотрел на окно уведомлений.
Хотя Городок Серебряного Крыла быстро развивался, и его продвижение до уровня базового города было лишь вопросом времени, то, что он так быстро получил квалификацию для продвижения, застало его врасплох. Он никогда не думал, что усиление магического массива ядра, а й ф р и д о м городка принесёт такую пользу.
Оборона базового города была значительно более надежной, чем оборона продвинутого городка. Количество NPC-охранников, которых можно было бы нанять, также претерпело бы, а й ф р и д о м качественную трансформацию. Это усиление было особенно выгодно для крепостей, расположенных в Империи Орков.
В последнее время всё больше и больше игроков начали действовать в Империи Орков. Из-за очень малого количества опорных пунктов игроков там, любая крепость, которая могла бы обеспечить безопасность своих игроков, стала бы чрезвычайно популярной, что, в свою очередь, гарантировало бы её быстрое развитие.
Однако, несмотря на это неожиданное благо, Ши Фэн пока не стал продвигать Городок Серебряное Крыло. Вместо этого он сосредоточился на столбе багрового света, который появился в центре комнаты. Затем он достал груды Магических кристаллов и начал направлять ману столба света в различные магические массивы Городка Серебряное Крыло.
Хотя модернизация Городка Серебряного Крыла теперь действительно значительно повысит его оборонительные возможности, за это придётся заплатить высокую цену — все игроки внутри городка будут телепортированы из городка во время процесса продвижения.
С приближением армии Фальшивых святых просто не было времени модернизировать Городок Серебряное Крыло. В противном случае членам Нулевого Крыла, возможно, придётся сражаться с миллионами Фальшивых святых монстров без помощи защитных сооружений поселения.
Более того, теперь, когда он усилил магический массив ядра Городка Серебряное Крыло, его производительность превзойдет даже магические массивы ядра обычных базовых городов. Не было необходимости идти на такой большой риск.
Неистовая мана внутри зала начала поступать в магический массив ядра вместе с маной, высвобождаемой Магическими кристаллами. Затем магический массив ядра направил эту ману в различные магические массивы по всему Городку Серебряное Крыло, усиливая их.
Три массива… Шесть массивов… Девять массивов.
По мере того, как магические массивы Городка Серебряное Крыло укреплялись один за другим, окружающая мана городка менялась.
К тому времени, как половина магических массивов Городка Серебряного Крыла была усилена, над городком появился слой красного тумана, полностью окутав его.
— Быстро, смотри! Почему над городком красный туман?!
— Что происходит? Это дело рук Нулевого Крыла?
— Вполне вероятно. Окружающая мана, кажется, стала немного более дикой. Если мы используем эту ману, сила наших навыков и заклинаний должна существенно возрасти. Так нам будет легче отразить нападение армии Фальшивых святых.
…
Игроки в Городке Серебряное Крыло быстро заметили изменения в мане городка и занялись обсуждением. Многие члены команды авантюристов, готовящиеся к битве, немного расслабились.
Городок Серебряное Крыло был одним из немногих оплотов игроков в Империи Орков, которые были открыты для независимых игроков. Поэтому многие независимые игроки решили поддержать Нулевое Крыло против приближающейся армии Фальшивых святых. Кроме того, Нулевое Крыло также установило систему взносов для игроков, участвующих в обороне городка; с помощью этой системы игроки могли зарабатывать очки вклада и обменивать эти очки на награды. Следовательно, ещё больше независимых игроков решили остаться и сражаться за Городок Серебряное Крыло.
— Кажется, Чёрное Пламя не так уж и не готов к предстоящей битве, — Иллюзорные Слова, которая в настоящее время стояла на городской стене, вздохнула с облегчением, когда увидела красный туман, покрывающий городок.
Увидев предыдущее выступление Ши Фэна против Фальшивого святого пожирателя, Багровый Император решил сделать всё возможное, чтобы помочь Нулевому Крылу защитить Городок Серебряное Крыло. Однако Иллюзорные Слова не была уверена в успехе. В конце концов, Фальшивых святых монстров было слишком много. Более того, даже самый слабый Фальшивый святой монстр был в ранге великого лорда. Самое большее, что они могли сделать, это выстоять против нападения Фальшивых святых монстров.
Именно!
Выстоять!
С их нынешними силами отразить армию Фальшивых святых было бы невозможно. Всё, что они могли сделать, это держаться.
К счастью, Ши Фэн убил Фальшивого святого пожирателя. Теперь даже самый сильный оставшийся Фальшивый святой монстр будет только в ранге величайшего лорда. Защитный магический массив Городка Серебряного Крыла без проблем отразит удары величайших лордов. Между тем, как только они обеспечат непрерывное пополнение энергетических запасов защитного магического массива городка, прежде чем запасы истощатся, Фальшивые святые монстры не смогут сделать ни одного шага в Городок Серебряное Крыло.
С интеллектом этих Фальшивых святых монстров они не стали бы тратить слишком много времени на одну-единственную задачу. Увидев, что они не могут прорваться через защитный магический массив городка даже через несколько дней, они, естественно, отступят.
— Похоже, у Чёрного Пламени есть немало трюков в рукавах. Он действительно способен довести ману городка до неистовства. Благодаря этому сила защитного магического массива городка должна была немного увеличиться.
— Хотя защитный магический массив городка действительно был улучшен, ему всё равно придётся противостоять всем этим Фальшивым святым разрушителям. Нужно понимать, что Фальшивые святые монстры разрушали города NPC и раньше. Что может сделать городок гильдии против их армии?
Члены различных сверхдержав, скрытых внутри городка, презирали трансформацию маны Городка Серебряного Крыла. Они считали Ши Фэна очень глупым. Хотя производительность защитного магического массива городка действительно значительно улучшился, запасы энергии магического массива все еще были ограничены.
Столкнувшись с атаками десятков тысяч Фальшивых святых разрушителей ранга величайшего лорда, как долго могут продержаться запасы энергии магического массива?
Даже защитные магические массивы городов NPC быстро пали перед Фальшивыми святыми монстрами. Фактически, во многих из этих городов NPC также было большое количество охранников NPC сто пятидесятого уровня и магистрат сто восьмидесятого уровня третьего порядка для защиты. В итоге Фальшивым святым монстрам всё же удалось истощить энергетические запасы защитного магического массива и уничтожить города.
* * *
Вскоре после преобразования Городка Серебряного Крыла новости об этом быстро достигли Города Огненных Драконов Империи Огненных Драконов.
— Интересно. Поскольку он способен взбалтывать ману городка, чтобы увеличить производительность защитного магического массива, кажется, он оскорбил этих Фальшивых святых монстров и Руку Святого не без какой-либо предусмотрительности, — на лице Холодной Тени появилась ухмылка, когда она прочитала только что полученный отчёт. — Какая жалость. Это развитие событий могло создать проблему для этих Фальшивых святых монстров и Руки Святого несколько дней назад, но сейчас это бесполезно.
После того, как Холодная Тень это произнесла, она перевела свой взгляд на прямую трансляцию видео, которая перед ней проигрывалась.
ifreedom То, что показала эта прямая трансляция, было не чем иным, как армией Фальшивых святых, которая маршировала к Городку Серебряное Крыло и в настоящее время уже находилась в пределах пяти тысяч метров от Городка Серебряное Крыло. Монстров было так много, что они покрыли всю землю вокруг Городка Серебряное Крыло. Из того, что она могла видеть, там было более ста тысяч Фальшивых святых разрушителей — почти вдвое больше, чем первоначальные прогнозы.
Более того, помимо Фальшивый святых разрушителей, среди этой армии также было немало гигантских фигур, а другие Фальшивые святые монстры группировались вокруг этих гигантских фигур.
В этот момент Белое Перо вошла в VIP-комнату, занятую Холодной Тенью, и с уважением доложила:
— Вице-лидер гильдии, представители различных сверхдержав уже прибыли. Должны ли мы отправиться сейчас?
— Хорошо, пошли, — Холодная Тень кивнула. Затем она отключила видео, которое играло перед ней, и покинула ресторан «Палящее Пламя».
* * *
В то же время игроки, стоявшие на страже на стенах Городка Серебряное Крыло, были ошеломлены открывшимся им зрелищем.
— Это… Как это возможно…
— Нет! Этого не может быть! Это, должно быть, шутка!
Когда игроки, стоявшие на стенах, смотрели на огромную армию перед ними, их переполняло отчаяние.
Восемь!
Там было восемь мифических Фальшивых святых пожирателей!
— Это и есть та сила, на которую Рука Святого полагалась всё это время?
Иллюзорные Слова, которая точно так же стояла на городской стене, не смогла сдержать горькой улыбки, когда увидела восемь Фальшивых святых пожирателей.
Она предвидела, что Рука Святого припрятала козырную карту. В противном случае у неё не было бы уверенности, чтобы предпринять действия так близко к Городку Серебряного Крыла, и она не подвергала бы своего драгоценного мифического Фальшивого святого пожирателя такому большому риску.
Однако она никогда не думала, что Рука Святого на самом деле уже сумела произвести так много Фальшивых святых пожирателей.
В этот момент даже различные наблюдающие сверхдержавы были ошеломлены этой ситуацией.
Слишком мощно!
Армия Фальшивых святых могла похвастаться не только более чем сто тысяч Фальшивый святых разрушителей, но и восемью Фальшивыми святыми пожирателями. С такой силой, не говоря уже о разрушении Городка Серебряное Крыло, даже захват одного из главных городов Королевства Звёзд и Луны не будет проблемой. В конце концов, единственной реальной угрозой в главных городах NPC были магистраты сто восьмидесятого уровня, которым было поручено защищать их. Что касается оставшихся NPC сто пятидесятого уровня, которые были второго и третьего порядков, хотя они и представляли проблему, они не были непобедимыми.
* * *
В то же время несколько тысяч игроков, носящих эмблему гильдии Рука Святого, прятались в лесу в нескольких тысячах метров от Городка Серебряное Крыло. Среди них тысяча игроков магического класса в настоящее время рисовали гигантский и сложный магический массив, который постоянно потреблял окружающую ману и уменьшал ее плотность.
— Чёрное Пламя! Я покажу тебе, насколько глупы твои предыдущие действия, и заставлю тебя пожалеть обо всем, что ты сделал! — Тысяча Глаз, который в настоящее время излучал чрезвычайно слабую ауру, усмехнулся, глядя на Городок Серебряное Крыло, отображенный в Волшебном зеркале перед ним. — Нет, я должен сказать, что у тебя даже не будет времени пожалеть! Твой Городок Серебряное Крыло превратится в пыль, прежде чем ты это успеешь осознать!
* * *
Тем временем, в Особняке городского лорда Городка Серебряное Крыло, пока Ши Фэн спокойно проверял работу усиленных магических массивов города через магический массив ядра, Юлань ворвалась в комнату с искаженным выражением на лице.
— Лидер гильдии, согласно информации, которую мы получили со стен, помимо более чем сто тысяч Фальшивых святых разрушителей, в армии Фальшивых святых на этот раз также есть… восемь Фальшивых святых пожирателей, — мрачно доложила Юлань, глядя на Ши Фэна.
Было бы неплохо, если бы появился только один или два Фальшивых святых пожирателей. Тогда они могли просто заставить Крейга Мидленда принять меры. Однако появление восьми Фальшивых святых пожирателей полностью спутало их планы. С таким количеством атакующих Фальшивых святых пожирателей, не будет иметь значения, даже если Ши Фэн снова превратится в Чёрного Дракона.
— Они здесь? — увидев мрачное выражение лица Юлань, Ши Фэн спокойно сказал: — Тогда пойдём посмотрим.
Городок Серебряное Крыло, стена главных ворот.
В настоящее время большое количество игроков пытались протиснуться на вершину стены, которая была более дюжины метров в высоту, чтобы получше рассмотреть армию Фальшивых святых. Однако, когда эти игроки оказались на вершине, каждый из них нашёл сцену, которая встретила их, шокирующей.
Фальшивых святых монстров было так много, что их фигуры усеивали землю до самого горизонта. Более того, даже самый слабый среди них был великим лордом сто десятого уровня. По мере того, как эта бесконечная армия монстров постепенно окружала Городок Серебряное Крыло, казалось, что спустилась ночь. Одна только эта айфри дом сцена уже вызывала у всех страх.
— Почему так много мифических Фальшивых святых пожирателей? Мы действительно можем остановить их?
Независимых игроков, которые решили помочь защитить Городок Серебряное Крыло, при взгляде на сцену перед ними, охватили паника и отчаяние.
Первоначально они думали, что с более чем тремястами тысячами игроков, сражающихся за Городок Серебряное Крыло, в сочетании с защитным магическим массивом городка, у них все ещё должен быть шанс выйти победителем. В конце концов, чтобы победить, им просто нужно было отвлечь пятьдесят или шестьдесят тысяч Фальшивых святых разрушителей на определённый период.
Однако армия Фальшивых святых, появившаяся перед Городком Серебряное Крыло, оказалась намного сильнее, чем они ожидали — более ста тысяч Фальшивых святых разрушителей и восемь Фальшивых святых пожирателей мифического ранга. При виде этой армии всеобщая уверенность исчезла.
В этот момент, не говоря уже о присутствующих независимых игроках, даже Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова были потрясены.
— Более ста тысяч Фальшивых святых разрушителей и восемь Фальшивых святых пожирателей. Эти Фальшивые святые монстры действительно высокого о нас мнения, — сказал Несгибаемое Сердце, который уже достиг сто шестнадцатого уровня, на его лице появилась горькая улыбка, когда он увидел восемь гигантских фигур, стоящих на некотором расстоянии от Городка Серебряное Крыло.
Чтобы помочь Нулевому Крылу в защите Городка Серебряного Крыла, Несгибаемый Дух отправил свой самый сильный козырный легион и даже отправил более двух свитков призыва четвертого порядка и более сотни Тяжёлых баллист. По его оценкам, у этой силы в сочетании с силами Багрового Императора и Нулевого Крыла не должно возникнуть проблем с защитой Городка Серебряное Крыло.
Однако, похоже, он всё ещё недооценивал силу этих Фальшивых святых монстров. В этот момент, не говоря уже о восьми Фальшивых святых пожирателях, только сто тысяч с лишним Фальшивых святых разрушителей было уже более чем достаточно, чтобы вселить отчаяние в каждого.
В конце концов, Фальшивые святые разрушители были монстрами ранга величайшего лорда. Обычные эксперты третьего порядка не могли справиться с ними один на один. Только несколько человек, работающих вместе, с помощью боевого оружия городка, могли помешать этим Фальшивым святым разрушителям атаковать защитный магический массив и стены города.
Что касается существ четвёртого порядка, которых они могли призвать, этих вещей было бы недостаточно против десятков тысяч Фальшивых святых разрушителей. Единственное, что могли сделать эти призванные существа, это защитить часть городских стен и уменьшить давление, с которым сталкивались игроки городка.
Однако, с восемью Фальшивыми святыми пожирателями, эти призванные существа четвёртого порядка даже не смогут уменьшить давление на защитников городка.
Иллюзорные Слова кивнула в согласии со словами Несгибаемого Сердца, в её глазах мерцали сложные эмоции.
— Нам остается только сделать всё возможное, чтобы защитить городок… — Иллюзорные Слова переполняло чувство бессилия при взгляде на Фальшивых святых пожирателей в нескольких тысячах метров от них, командующих другими Фальшивым святыми монстрами.
Хотя она была уверена в Ши Фэне, она сомневалась, что даже он ожидал появления такой мощной армии на пороге Городка Серебряное Крыло. На самом деле, даже различные сверхдержавы не ожидали, что Фальшивые святые монстры будут развиваться с такой пугающей скоростью.
В конце концов, прошло всего чуть больше дня с тех пор, как Багровый Император узнал о рождении первого Фальшивого святого пожирателя, но Фальшивым святым монстрам удалось добавить к своему числу ещё восемь Фальшивых святых пожирателей.
Даже если бы они могли остановить этих Фальшивых святых монстров на один день, маловероятно, что они смогли бы остановить этих монстров на два дня.
Пока все вздыхали и чувствовали себя бессильными, в лесу на некотором расстоянии от Городка Серебряное Крыло внезапно появился золотой луч света, устремившийся прямо в небо. Даже с расстояния в несколько тысяч метров луч был хорошо виден.
Вместе с появлением этого золотого луча сумеречное небо стало таким же ярким, как днём. В то же время плотность маны, окружающей Городок Серебряное Крыло, значительно уменьшилась, как будто что-то высосало окружающую ману. Теперь даже игроки, которые не были особенно чувствительны к мане, ощущали легкий дискомфорт.
— Это… Проклятие Уничтожения Души! — цвет лица Иллюзорных Слов стал неописуемо мрачным, когда она увидела столб маны, поднимающийся в небо. — Неужели люди Руки Святого сошли с ума?! Они действительно использовали такое запечатывающее область проклятие!
Проклятие Уничтожения Души было супер-редким запечатывающим барьером в Божественном Домене. При активации оно может блокировать очень большую область, не позволяя игрокам покидать запечатанное пространство, пока барьер все еще поднят, и уменьшать количество маны внутри барьера. Между тем, игроки, погибшие внутри барьера, не только понесут гораздо более суровые штрафы за смерть, но и их души будут ослаблены на пятнадцать дней.
Стоимость активации Проклятия Уничтожения Души была столь же поразительной — постоянная жертва тысячи игроков магического класса второго порядка и сто игроков магического класса третьего порядка.
Они говорили о постоянной смерти!
Игроки, которые активировали этот магический массив, навсегда удалят своих игровых персонажей, и им придётся начинать всё сначала, если они захотят продолжить игру.
По этой причине, хотя довольно много сверхдержав получили Проклятие Уничтожения Души, никто из них никогда не осмеливался его использовать.
Однако, когда игроки Городка Серебряного Крыла пребывали в тотальном шоке, над городом внезапно появилось гигантское Волшебное зеркало. В нём были показаны члены Руки Святого, и во главе этих игроков стоял не кто иной, как Тысяча Глаз, которого Ши Фэн убил совсем недавно.
— Чёрное Пламя, ты не предвидел, что это произойдёт, верно? — Тысяча Глаз усмехнулся. — Я сказал, что ты пожалеешь об этом. Разве ты не был очень могущественным? А теперь я предлагаю тебе посмотреть, как всех в Городке Серебряного Крыла пожирает армия Фальшивых святых!
Когда леденящие душу слова Тысячи Глаз эхом разнеслись по Городку Серебряное Крыло, игроки в городке невольно вздрогнули.
Это было просто безумие!
Рука Святого принесла в жертву не только тысячу игроков магического класса сотого с лишним уровня второго порядка, но и сто экспертов третьего порядка. Это было то, на что не осмелились бы даже супер-гильдии. В конце концов, даже для супер-гильдии сто экспертов третьего порядка представляли значительную боевую мощь.
— Нулевое Крыло действительно обречено!
— Рука Святого набита кучкой сумасшедших! Они действительно осмеливаются использовать такую карту! Благодаря этому, не только Нулевое Крыло и все его союзники будут поглощены этими Фальшивыми святыми монстрами, но и их души будут ослаблены!
Несмотря на то, что они были зрителями, члены различных сверхдержав, скрытых в ifreedom Городке Серебряного Крыла, содрогнулись от страха, когда увидели маниакальную улыбку на лице Тысячи Глаз.
Пока все впадали в отчаяние, над главными воротами Городка Серебряное Крыло появилось несколько фигур. Одна из этих фигур принадлежала не кому иному, как, а й ф р и д о м лидеру гильдии Нулевого Крыла, Чёрному Пламени.
Поднявшись над главными воротами, Ши Фэн взглянул на Волшебное зеркало в небе и небрежно сказал:
— Как шумно. Разве это не просто Проклятие Уничтожения Души? Как ты думаешь, эта штука на что-нибудь годится?
Хотя Ши Фэн говорил не очень громко, поскольку весь Городок Серебряное Крыло сейчас хранил мёртвую тишину, все очень отчётливо слышали его слова.
Поэтому весь городок немедленно поднял шум. Никто никогда не думал, что даже после того, как все дошло до такой степени, Ши Фэн всё ещё осмелится провоцировать Тысячу Глаз. Он так хотел умереть?
— Ему жить надоело?
— Притворяется спокойным! Посмотрим, как он продолжит притворяться!
— Я предполагаю, что Чёрное Пламя, должно быть, осознал безнадёжность ситуации и просто нахально пытается снять груз со своей груди.
Когда члены различных сверхдержав увидели спокойное выражение лица Ши Фэна и услышали его смелое заявление через свои Волшебные зеркала, они не могли удержаться от насмешек. Само Проклятие Уничтожения Души действительно не представляло никакой прямой угрозы для игроков. Тем не менее, миллионы Фальшивых святых монстров, стоящих за пределами городка, определенно были кошмаром для всех игроков.
— Ты думаешь, это бесполезно? В таком случае, давай посмотрим, действительно ли это Проклятие Уничтожения Души бесполезно или нет, как только армия Фальшивых святых начнёт атаку! — сказал Тысяча Глаз. Вместо того, чтобы рассердиться на слова Ши Фэна, он начал посмеиваться.
Как только Тысяча Глаз закончил говорить, Фальшивые святые монстры, окружающие Городок Серебряное Крыло, быстро бросились вперед.
Когда миллионная армия продвинулась вперед, это выглядело так, как будто по земле прокатилось цунами. Земля сотрясалась под ногами, и взрывы продолжали сотрясать воздух. Все в Городке Серебряного Крыла ахнули при виде этого. Некоторые эксперты третьего порядка даже бессознательно отступили.
— Так шумно!
Ши Фэн указал пальцем на трёх Фальшивых святых пожирателей, атакующих армию.
Сразу же пять Магических башен, разбросанных по Городку Серебряное Крыло, каждая выпустила алый луч, который сошелся в центре городка, прежде чем выстрелить в небо.
Прежде чем кто-либо успел отреагировать, гигантский багровый луч обрушился на армию Фальшивых святых.
В тот момент, когда багровый луч коснулся земли, земля раскололась. Сразу после этого багровый луч распространился по окрестностям, пока не покрыл радиус в три сотни метров. Когда луч исчез, почти всё в АоE исчезло без следа.
Когда алый столб за пределами Городка Серебряного Крыла исчез, все на мгновение замерли и замолчали — игроки внутри городка, а также Фальшивые святые монстры, устремившиеся к нему. На мгновение время, казалось, для Городка Серебряного Крыла и его окрестностей остановилось.
Всего один удар!
Кроме величайших лордов и мифических Фальшивых святых монстров, всё в радиусе трёхсот метров от багрового луча исчезло в пустоте. Ни один из примерно десяти тысяч Фальшивых святых диверсантов, пойманных в этом районе, не выжил. Масштабы этой атаки были просто невероятными.
Что касается Фальшивый святых разрушителей и Фальшивых святых пожирателей, которые остались в живых, они явно были тяжело ранены. Более того, Фальшивые святые пожиратели едва могли двигаться, и в настоящее время они изо всех сил пытались вырваться из пустоты, которая образовалась вокруг них. Фальшивые святые разрушители вообще не могли двигаться, они могли только беспомощно наблюдать, как пустота, медленно окутывающая их, закрывается и заманивает их в ловушку на всю оставшуюся жизнь.
— Это…
Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце на мгновение растерялись, когда они увидели эту сцену, в их глазах вспыхнули шок и волнение.
Это нападение было слишком абсурдным!
Эта атака не только отправила в пустоту около тысячи Фальшивых святых разрушителей, но и тяжело ранила трёх Фальшивых святых пожирателей. Этот результат значительно снизил давление, с которым пришлось столкнуться защитникам Городка Серебряного Крыла.
Между тем, когда члены Руки Святого увидели ifreedom эту сцену через свои Волшебные зеркала, они были точно так же ошеломлены. Они никогда не думали, что Магические башни Городка Серебряного Крыла обладают силой, способной нанести тяжелый урон Фальшивым святым пожирателям.
— Ты просто тяжело ранил трёх Фальшивых святых пожирателей! Эта битва ещё далеко не закончена! — небрежно сказал Тысяча Глаз, когда увидел радостные выражения лиц игроков Городка Серебряного Крыла.
Для боевого оружия было вполне нормально наносить крупномасштабные разрушения в осадном сражении. Хотя мощность Магических башен Городка Серебряного Крыла несколько превысила их первоначальные оценки, эта разница не повлияет на общую картину.
Для армии Фальшивых святых, которая состояла из более чем четырёх миллионов монстров, потеря десяти тысяч монстров была практически незначительной. Не говоря уже о том, что у атаки Магических башен было очень долгое время восстановления. К тому времени, когда Магические башни будут готовы снова атаковать, Фальшивые святые монстры уже давно прибудут в Городок Серебряное Крыло.
Более того, армия Фальшивых святых пришла в неистовство из-за атаки Магических башен. После того, как пять оставшихся Фальшивых святых пожирателей издали сердитый рев, другие Фальшивые святые монстры возобновили атаку на Городок Серебряное Крыло с ещё большей свирепостью, их скорость стала по крайней мере на двадцать процентов выше, чем раньше.
Увидев это, защищающиеся игроки, стоящие на стенах Городка Серебряного Крыла, не могли не нервничать.
Комбинированная атака Магических башен была действительно удивительной, но Фальшивые святые монстры, которым удалось мгновенно заполнить брешь в их боевом порядке, были ещё более удивительными. Из-за этих монстров казалось, что предыдущей атаки вообще не было.
— Всем баллистам и турелям приготовиться к стрельбе! Стремитесь к самым густонаселенным местам, насколько это возможно!
Когда армия Фальшивых святых возобновила свое наступление с еще большей энергией, Несгибаемое Сердце, который командовал десятками крупномасштабных сражений, немедленно выкрикнул необходимые приказы. По его приказу защитники Городка Серебряного Крыла быстро оправились от страха и приготовились к атаке.
— Все магические подразделения, начинайте читать свои заклинания! Убедитесь, что эти разрушители не приближаются к стенам!
Точно так же Иллюзорные Слова приказала игрокам магического класса, стоящим на стенах, подготовить свои заклинания. После этого она начала произносить собственное проклятие третьего порядка.
По мере того, как команды отдавались одна за другой, нервные и напуганные защитники также постепенно стабилизировали свои эмоции.
Какое-то время защитники спокойно наблюдали, как приближается армия Фальшивых святых.
Тысяча триста метров…
Тысяча двести метров…
Тысяча метров…
— Огонь! — крикнул Несгибаемое Сердце.
Немедленно сотни Баллист и десятки Стрелковых башен и Оборонительных башен одновременно начали атаку, звуки стрельбы эхом разносились по всему городку.
В следующее мгновение несколько сотен сверкающих полос света обрушились на армию Фальшивых святых подобно метеоритному дождю, от ударов сотрясалась земля и поднимались пыль и грязь. Десятки тысяч Фальшивых святых монстров также были отправлены в полет, и там, где приземлились атаки, образовались огромные кратеры. Зрелище было захватывающим.
Однако, вопреки всеобщим ожиданиям, армия Фальшивых святых не дрогнула ни в малейшей степени. В мгновение ока бесконечные Фальшивые святые монстры заполнили пробелы, созданные атаками боевого оружия, безумие Фальшивых святых монстров превзошло все ожидания.
— Перезаряжайте и цельтесь в авангард! — крикнул Несгибаемое Сердце, и на его лице появилось хмурое выражение, когда он увидел эту сцену. Хотя он уже давно ожидал, что это произойдет, он все еще не мог избавиться от шока, когда на самом деле стал свидетелем этого.
После нескольких раундов атак из боевого оружия городка, хотя им не удалось убить даже одного Фальшивого святого разрушителя, они убили довольно ifreedom много Фальшивых святых диверсантов, а также тяжело ранили более двухсот тысяч Фальшивых святых диверсантов. К сожалению, по сравнению с армией Фальшивых святых в целом, это число всё ещё было незначительным.
В следующий момент первая волна Фальшивых святых монстров оказалась в ста метрах от стен Городка Серебряного Крыла. Иллюзорные Слова и другие игроки дальнего боя, стоящие на стенах, быстро применили свои сильнейшие навыки и заклинания. Какое-то время десятки тысяч навыков и заклинаний бомбардировали Фальшивых святых монстров на переднем крае.
Однако, как раз в тот момент, когда все думали, что Фальшивые святые монстры получат удар и их атака будет прервана, произошла шокирующая сцена.
В следующий момент, как будто они были ветеранами поля боя, Фальшивые святые монстры начали использовать своё оружие, чтобы блокировать входящие атаки, смягчая большую часть урона от этих атак.
— Как это возможно?!
Пурпурный Глаз, которая накладывала свои заклинания на городскую стену, была обескуражена происходящим.
Эти Фальшивые святые монстры даже блокировали большую часть атак, предпринятых экспертами третьего порядка. Только экспертам третьего порядка и выше удалось нанести удары по этим фальшивым Святым монстрам.
— Дураки! Думаете, Фальшивые святые монстры перед вами такие же, как те, которых вы встретили несколько дней назад?! — Тысяча Глаз усмехнулся, когда посмотрел на защитников Городка Серебряного Крыла.
Если бы они столкнулись с армией обычных монстров, игроки Городка Серебряного Крыла ещё могли бы победить. Однако им противостояла армия Фальшивых святых. Каждый монстр в армии Фальшивых святых обладал интеллектом, превосходящим интеллект обычных монстров.
Слова Тысячи Глаз немедленно заставили всех замолчать.
Столкнувшись с такими противниками, как они должны были продолжать сражаться?
Эффективны были только атаки боевого оружия и небольшого количества экспертов третьего порядка; все остальные были совершенно бесполезны.
Пока все были отвлечены словами Тысячи Глаз, пять невредимых Фальшивых святых пожирателей внезапно прыгнули в пространство над стенами.
— Нехорошо! Остановите их!
Лицо Несгибаемого Сердца стало неописуемо мрачным, когда он увидел, что Фальшивые святые пожиратели начали атаку.
В то время как защитный магический массив городка действительно была усилен, Проклятие Уничтожения Души значительно уменьшил окружающую ману, эффективно сводя на нет обновление, которое только что получил защитный магический массив. Более того, защитный магический массив продвинутого городка не мог надеяться противостоять атакам нескольких мифических монстров.
Прежде чем кто-либо смог отреагировать, пять копий прорвались сквозь пространство и сошлись в одной точке на защитном магическом массиве.
— Комбинированная боевая техника?!
Иллюзорные Слова в шоке уставилась на атаки пяти Фальшивых святых пожирателей.
Тот факт, что Фальшивые святые монстры могли использовать боевые техники, уже был достаточно удивительным. Теперь они фактически использовали комбинированную боевую технику, которую могли выполнить очень немногие игроки. Это был просто кошмар.
— Лидер гильдии Чёрное Пламя, какая жалость. Я не ожидал, что вы все падете так быстро, — с довольной ухмылкой произнёс Тысяча Глаз, глядя на Ши Фэна, который все это время молчал.
Как только защитный магический массив Городка Серебряного Крыла разрушится, игроки внутри городка ничем не будут отличаться от ягнят на заклание. NPC четвертого порядка, охраняющий городок, не будет иметь значения. В конце концов, даже свирепый тигр не смог бы победить стаю волков.
Бум…
Громкий взрыв потряс все поле боя, ударная волна от столкновения была настолько мощной, что даже Фальшивые святые разрушители поблизости споткнулись.
— Похоже, Нулевое Крыло действительно обречено.
Когда наблюдающие члены различных сверхдержав увидели разрушенное пространство над стенами, они покачали головами. Изначально Фальшивые святые пожиратели уже обладали необычайной силой. Теперь, когда они использовали комбинированную боевую технику, мощь их совместной атаки достигла пика четвёртого порядка — что определённо не было чем-то, что мог блокировать защитный магический массив продвинутого городка.
Однако, когда чёрная пустота исчезла и пыль осела, члены различных сверхдержав с, а й ф р и д о м радостными выражениями на лицах были ошеломлены.
В этот момент слабый красный барьер, окутывающий городок, фактически оставался нетронутым. На самом деле, на нём не было даже малейших трещин.
— Это… Как это возможно?!
В этот момент, не говоря уже о наблюдателях различных сверхдержав, даже Тысяча Глаз разинул в шоке рот, его глаза были прикованы к красному барьеру.
Это была пиковая атака четвёртого порядка!
В то время, когда все поле боя погрузилось в тишину, внезапно от главных городских ворот донёсся голос, который эхом разнёсся по всему полю боя.
— Это всё? Если это ваш самый сильный ход, то мы действительно можем положить конец этому фарсу!
Когда слова Ши Фэна эхом разнеслись по полю боя, в небе над Городком Серебряного Крыла внезапно возник гигантский призрачный мир. Наряду с появлением этого призрачного мира, у каждого Фальшивого святого монстра в окрестностях городка были значительно уменьшены их основные атрибуты, что вызвало переполох по всему тихому полю боя.
– Слишком мощно! Значит, это Нулевое Крыло?
– Ранее даже пять сотрудничающих Фальшивых святых пожирателей не смогли взломать магический барьер городка. Теперь, когда каждый из этих Пожирателей ослаблен, эти Фальшивые святые монстры должны быть бессильны против городского барьера в течение ближайшего времени.
Ранее все уже впали в отчаяние из-за силы армии Фальшивых святых. Они никогда не думали, что защитный магический массив Городка Серебряного Крыла будет настолько мощным, что даже атака уровня пикового четвёртого порядка не сможет его даже поцарапать.
Между тем, пока защитный магический массив городка оставался активированным, Фальшивые святые монстры не смогли бы коснуться ни одного а й ф р и д о м из игроков внутри городка. Более того, если бы защитный магический массив мог продержаться пока его запасы энергии не будут пополнены, мог бы быть сформирован идеальный цикл потребления-пополнения. В этот момент армии Фальшивых святых придётся отказаться от осады городка, даже если она этого не захочет.
– Какие удивительные оборонительные возможности! Разве этот защитный магический массив уже не сравнялся с теми, что можно найти в средних городах?
В этот момент, помимо присутствующих независимых игроков, даже Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце были удивлены, когда увидели, что защитный магический массив городка осталась нетронутой.
Проклятие Уничтожения Души явно уже значительно уменьшило окружающую ману городка, так что защитный магический массив городка также должен был значительно ослабнуть. Тем не менее, защитный магический массив фактически заблокировала комбинированную атаку пяти Фальшивых святых пожирателей. Это было просто неслыханно, чтобы защитный магический массив городка обеспечивала такую грозную защиту.
Теперь, когда Ши Фэн использовал Миниатюрный мир, Фальшивым святым пожирателям не стоит даже мечтать о разрушении защитного магического массива.
– Самонадеянно! – Тысяча Глаз слегка нахмурился, когда увидел спокойное выражение лица Ши Фэна. – Ты просто один раз заблокировал комбинированную атаку Фальшивых святых пожирателей. Энергетический запас защитного магического массива ограничен. Я хочу посмотреть, как долго ты сможешь продолжать вести себя высокомерно под атакой армии Фальшивых святых!
Магические массивы в Божественном Домене нуждались в энергии для работы. Даже если атака не сможет преодолеть защитный порог защитного магического массива, это все равно скажется на запасе энергии магического массива.
С численностью и силой армии Фальшивых святых, было бы возможно даже разрушение защитного магического массива главного города NPC. Даже если вся армия была ослаблена навыком домена, этого все равно было более чем достаточно, чтобы преодолеть защитный магический массив городка.
Как только Тысяча Глаз закончил говорить, пять Фальшивых святых пожирателей предприняли еще одну комбинированную атаку на защитный барьер. В то же время десятки тысяч других Фальшивых святых монстров также начали бомбардировать его.
Бум… Бум… Бум…
Какое-то время в пространстве над Городком Серебряное Крыло раздавались бесчисленные взрывы.
– Так больше не может продолжаться. Нам нужно остановить их атаки. В противном случае запас энергии защитного магического массива долго не продержится, – сказал Несгибаемое Сердце, глядя на дрожащий барьер перед собой.
По отдельности другие Фальшивые святые монстры могут не сравниться с Фальшивыми святыми пожирателями. Однако их было просто слишком много. Даже если они в настоящее время ослаблены, они истощали энергетический запас защитного магического массива намного быстрее, чем даже изо всех сил старающиеся пять Фальшивых святых пожирателей.
– Моя сторона может вызвать двух мифических монстров. Мы можем использовать их в сочетании с городским оружием для защиты от нападения у главных ворот.
– Моя сторона тоже может призвать двоих. С силой четырёх мифических монстров мы должны быть в состоянии устранить давление у главных ворот. Таким образом, мы сможем направить больше экспертов третьего порядка для поддержки других сторон. Тогда все, что нам нужно будет сделать, это найти способ отвлечь этих пятерых Пожирателей, и мы возможно кое-как сможем защитить Городок Серебряное Крыло, – прокомментировал Несгибаемое Сердце, немного подумав.
В то время как игроки третьего порядка не могут ничего сделать с ослабленными Фальшивыми святыми пожирателями, остановить ослабленных Фальшивых святых разрушителей не должно быть проблемой. Эта ситуация была намного лучше, чем раньше, когда обычные игроки третьего порядка были совершенно беспомощны против Фальшивых святых пожирателей.
Однако, как только Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова пришли к соглашению, ясный и приятный голос внезапно проник в их уши.
– Не нужно тратить впустую свои свитки призыва четвёртого порядка. Остальное предоставьте нам.
Услышав этот голос, Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова рефлекторно повернулись, чтобы посмотреть на его источник, в их глазах промелькнули удивление и замешательство, когда они увидели его владельца. Это было потому, что владельцем голоса была не кто иная, как менеджер Городка Серебряное Крыло, Юлань.
В настоящее время за Юлань стояло более сотни экспертов третьего порядка из Нулевого Крыла, каждый из которых был как минимум сто пятнадцатого уровня. Многие из них были даже на уровне стандартов области микровосприятия.
– Это…
Эта сцена на мгновение лишила Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова дара речи. В то время как сто с лишним экспертов третьего порядка перед ними были действительно выдающимися, их было далеко не достаточно, чтобы решить бедственное положение Городка Серебряное Крыло.
В конце концов, только Фальшивые святые разрушители ранга величайшего лорда, атаковавшие городок, насчитывали более ста тысяч особей, а Фальшивых святых диверсантов ранга великого лорда было еще больше.
Кроме того, если бы эти эксперты третьего порядка хотели остановить нападение армии Фальшивых святых, им пришлось бы сделать это за пределами городских стен и защитного магического массива. Только призванные существа четвертого порядка могли противостоять такому количеству монстров одновременно. Эксперты третьего порядка просто будут забиты до смерти.
Однако, прежде чем Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова смогли что-либо сказать, Юлань внезапно махнула рукой вперёд. Немедленно каждый из членов резервных основных сил Нулевого Крыла оставил остаточные изображения, когда они разделились и направились к различным участкам городских стен. Заняв позицию, они без колебаний спрыгнули со стен.
– Неужели эти члены Нулевого Крыла сошли с ума?
Независимые игроки, сражающиеся за стенами городка, ошеломлённо смотрели на действия резервных основных сил Нулевого Крыла.
Что же касается зрителей из различных сверхдержав, то они тоже могли только в шоке разинуть рты при виде этой сцены.
По их мнению, Ши Фэн и так был достаточно сумасшедшим. Однако эти члены Нулевого Крыла казались ещё более безумными.
Даже пиковые эксперты третьего порядка не осмелились бы напасть на орду Фальшивых святых монстров сто двадцатого уровня ранга великого лорда и величайшего лорда, но эти члены Нулевого Крыла, которые были далеки от стандарта области пустоты, на самом деле сделали это без колебаний.
Во что они играли?
– Дураки, которым надоело жить!
Тысяча Глаз усмехнулся, когда увидел, как члены Нулевого Крыла прыгают с городских стен.
У Фальшивых святых монстров, возможно, были уменьшены их основные атрибуты, но их боевые стандарты остались неизменными. Даже самый слабый Фальшивый святой диверсант не был противником, с которым обычные эксперты третьего порядка могли бы надеяться сравниться.
Он уже мог предвидеть сцену, когда Фальшивые святые монстры в мгновение ока пожрут членов Нулевого Крыла.
Перед главными воротами Городка Серебряное Крыло, как раз в тот момент, когда Юлань собиралась вступить в контакт с несколькими Фальшивыми святыми разрушителями, она внезапно достала из своей сумки два свитка призыва Личного стража и активировала их. Затем из двух ослепительных призывающих массивов перед Юлань появились две фигуры, одна из них – мужчина с топором, высокий и крепкий, а другая – блондинка с аквамариновым посохом.
В тот момент, когда появились эти две фигуры, две пугающие ауры охватили поле боя. Каждый игрок на поле боя содрогнулся в ответ.
В следующий момент человек с топором превратился в торнадо, который блокировал все атаки Фальшивого святого разрушителя, направленные на Юлань. Кроме того, торнадо отправил несколько десятков Фальшивых святых разрушителей и более сотни Фальшивых святых диверсантов поблизости на расстояние более тридцати метров. В мгновение ока перед городскими воротами появилась поляна.
Когда Юлань приземлилась, блондинка рядом с ней также завершила своё заклинание. В следующий момент поле боя содрогнулось, когда на поле боя открылся гигантский разлом длиной до трёхсот метров. Разлом не только отделил Фальшивых святых монстров от стен Городка Серебряного Крыла, но и поглотил несколько тысяч Фальшивых святых монстров, каждый из которых получил более пяти миллионов единиц урона.
И всё это произошло за короткое время.
– Это… Не слишком ли они сильны?
– Какого ранга эти двое личных стражей?
Присутствующие независимые игроки разинули рты от шока, когда увидели, как двое личных стражей Юлань расчищают территорию перед главными воротами города.
Хотя Фальшивые святые монстры были ослаблены, обычные личные стражи третьего порядка все еще не должны быть в состоянии справиться с ними. На самом деле, даже малейшая ошибка может привести к тому, что личные стражи третьего порядка будут мгновенно убиты многочисленными Фальшивым святыми разрушителями.
Однако, всего лишь с помощью двух личных стражей, Юлань легко отразила атаку более чем десяти тысяч Фальшивых святых монстров перед главными воротами. Это было просто невероятно.
– Два тёмно-золотых стража?
Когда Иллюзорные Слова увидела двух личных стражей, стоящих рядом с Юлань, её серебристо-серые глаза также наполнил шок.
Подвиг, который только что совершили двое личных стражей Юлань, будет трудным даже для призванного существа четвёртого порядка. Единственное объяснение, которое могла придумать Иллюзорные Слова для этой ситуации, заключалось в том, что оба личных стража были тёмно-золотого ранга, поскольку только тёмно-золотые личные стражи обладали силой, равной мифическим монстрам четвёртого порядка.
Однако в нынешнем Божественном Домене, не говоря уже о тёмно-золотых личных стражах, даже личные стражи ранга чистого золота были чрезвычайно редки – намного реже, чем даже эпическое оружие сотого с лишним уровня.
Несмотря на то, что гильдия была супер-первоклассной, у Багрового Императора было всего шесть чисто-золотых личных стражей. Что касается темно-золотых стражей, Багровый Император до сих пор не получил ни одного, но у Юлань на самом деле было два собственных.
Чего Иллюзорные Слова не знала, так это того, что только один из двух личных стражей Юлань был в ранга тёмного золота; другой был ранга чистого золота. Тем не менее особые способности Короля Магии Крейга Мидлендса значительно увеличили боевую мощь обоих личных стражей. В результате, в настоящее время они обладали силой, способной сравниться даже с мифическими монстрами.
Тем не менее Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце не расслабились при таком неожиданном развитии событий. На самом деле, их выражения лиц ещё больше напряглись, потому что Фальшивые святые монстры, которые были отброшены, снова бросились вперед. Более того, на этот раз они атаковали с ещё большей яростью.
В следующий момент несколько сотен Фальшивый святых разрушителей издали сердитый рев, прежде чем сгруппироваться и применить комбинированные боевые техники против группы Юлань. Мощь их атак соперничала с обычной атакой мифического монстра четвёртого порядка. В мгновение ока на Юлань и двух её личных стражей было совершено более тридцати таких нападений.
Что касается Фальшивых святых монстров, оказавшихся внутри разлома, они быстро выбрались из него и присоединились к армии, атакуя защитный магический массив Городка Серебряное Крыло.
– Конечно, всего двух тёмно-золотых личных стражей будет недостаточно, чтобы что-то изменить. Сила армии Фальшивых святых – это не то, чему нынешние игроки могут надеяться противостоять.
Когда представители различных сверхдержав увидели эту сцену, они печально вздохнули.
Тёмно-золотые личные стражи были существами, которые можно было получить только благодаря удаче. На поле боя тёмно-золотой личный страж может продемонстрировать боевую мощь, намного превосходящую мифического монстра того же уровня. Однако это было верно только в отношении игроков. Против армии Фальшивых святых усилия даже двух тёмно-золотых личных стражей были ничтожны. В конце концов, независимо от того, насколько могущественным был NPC третьего порядка, они не могли одним ударом победить монстров ранга великого лорда, не говоря уже о величайших лордах.
Армия Фальшивых святых могла бы легко прижать двух темно-золотых личных стражей Юлань всего несколькими сотнями Фальшивых святых разрушителей. Даже если бы два тёмно-золотых личных стража в конечном итоге уничтожили эти несколько сотен Разрушителей, Городок Серебряное Крыло уже давно пал бы к тому времени, когда они бы это сделали.
Однако, как раз в тот момент, когда армия Фальшивых святых собиралась начать очередной раунд атак на защитный магический массив Городка Серебряное Крыло, за городскими стенами одна за другой появились серебряные призывающие системы, всего более трёхсот. Затем из этих призывающих массивов появились фигуры.
Сразу после этого огонь, лёд, молния и ветер начали бомбардировать Фальшивых святых монстров за пределами защитного магического массива.
Бум… Бум… Бум…
На какое-то время множество элементальной маны затопило армию Фальшивых святых, и бесчисленные Фальшивые святые монстры кричали в агонии, их голоса эхом разносились по всему Городку Серебряного Крыла.
– Это… Как это возможно?!
Когда члены различных сверхдержав увидели, как бесчисленные Фальшивые святые монстры за пределами городка разлетаются один за другим, их кулаки непроизвольно сжались, а глаза наполнились шоком.
В этот момент за пределами Городка Серебряное Крыло стояли более трёхсот личных стражей, каждый из них излучал пугающую ауру. Было очевидно, что они не были обычными.
Помимо членов различных сверхдержав, которые наблюдали за битвой через свои Волшебные зеркала, независимые игроки, стоящие на городских стенах, также были в шоке, их умы застыли от недоверия.
– Это не реально…
Несгибаемое Сердце подозревал, что ему мерещится, когда он наблюдал, как триста с лишним личных стражей сражаются за пределами Городка Серебряное Крыло. Будучи вице-лидером гильдии Несгибаемого Духа, он и раньше сталкивался с могущественными личными стражами. Тем не менее это был определённо первый раз, когда он видел так много личных стражей такого высокого уровня.
Хотя большинство этих новоявленных личных стражей были слабее двух личных стражей Юлань, они все же были намного сильнее обычных личных стражей. На самом деле, даже самый слабый присутствующий личный страж заставлял Несгибаемое Сердце чувствовать себя бессильным.
Между тем, после того, как Иллюзорные Слова увидела более трёхсот личных стражей, она не могла не перевести взгляд на Ши Фэна, который стоял неподалеку.
Это настоящая причина его уверенности?
Каждый из этих трёхсот с лишним личных стражей был сильнее величайшего лорда того же уровня. На этом этапе игры было маловероятно, что даже Пять Великих Супер-Гильдий обладали такой силой.
Не будет преувеличением сказать, что раз присутствуют эти триста с лишним личных стражей, Городок Серебряное Крыло не падет.
В то время как NPC уже обладали базовыми атрибутами, превосходящими игроков, после того, как они станут личными стражами, они получат дополнительный десять процентов прирост к своим базовым атрибутам. В сочетании с усилением от магического массива городка, эти личные стражи третьего порядка были намного сильнее, чем солдаты NPC третьего порядка городка. Можно даже сказать, что оборона Городка Серебряное Крыло в настоящее время была сильнее, чем даже у главных городов NPC.
В конце концов, солдаты-NPC, найденные в главных городах NPC, были в основном второго порядка; только небольшое количество на самом деле были NPC третьего порядка. Единственным преимуществом солдат-NPC из городов NPC перед личными стражами Нулевого Крыла были уровни.
Между тем, хотя армия Фальшивых святых имела подавляющее численное преимущество и даже имела в своих рядах более ста тысяч величайших лордов, Магические башни Городка Серебряного Крыла были экстраординарными. Теперь, когда Фальшивые святые монстры не могли эффективно атаковать защитный магический массив городка из-за вмешательства личных стражей Нулевого Крыла, они были не более чем живыми мишенями для Магических башен и различного боевого оружия.
Но, в то время как игроки Города Серебряного Крыла радовались силе, которую только что продемонстрировало Нулевое Крыло, три тяжело раненных Фальшивых святых пожирателя поглотили несколько Фальшивый святых разрушителей и, наконец, восстановили свои силы. Они немедленно прыгнули вперед и перегруппировались с другими пятью Фальшивыми святыми пожирателями.
– Хорошо! Они наконец-то восстановились! – Тысяча Глаз пришла в восторг, когда он увидел эту сцену.
Ранее Ши Фэн застал их врасплох и отодвинул на второй план трёх Фальшивых святых пожирателей ещё до начала боя. В результате Фальшивые святые пожиратели не смогли показать свою истинную силу.
Теперь, когда все восемь Фальшивых святых пожирателей перегруппировались, они, наконец, смогут продемонстрировать свою истинную силу.
В следующий момент восемь Фальшивых святых пожирателей обменялись взглядами. Придя, по-видимому, к молчаливому соглашению, все восемь Пожирателей метнули свои копья в защитный барьер перед ними. Затем восемь копий сошлись в полете, их объединенная сила была настолько велика, что разрушила пространство вокруг них и создала чёрную дыру, которая превратила всё в радиусе пятидесяти метров в поле небытия. Сила этой атаки намного превысила силу комбинированной атаки, которую ранее выполнили пять Фальшивых святых пожирателей.
– Пятый порядок?
Иллюзорные Слова подавленно смотрела на пустое поле, созданное чёрной дырой.
Феномен, произведенный комбинированной атакой Фальшивых святых пожирателей, был известен как Коллапс Пустоты, феномен, ограниченный атаками пятого порядка. Несмотря на дебафф от Миниатюрного мира, восьми Фальшивым святым пожирателям действительно удалось выполнить атаку, которая достигла стандарта пятого порядка.
Атака такого калибра может задать трепки даже защитному магическому массиву главного города. Защитный магический массив обычного города NPC мгновенно испарился бы при попадании этой атаки.
Тем не менее, несмотря на знание всего этого, Иллюзорные Слова и Несгибаемый Дух могли только наблюдать, как комбинированная атака Фальшивых святых пожирателей приближалась к защитному магическому массиву Городка Серебряное Крыло. В конце концов, игроки третьего порядка или NPC не могли надеяться остановить такую мощную атаку. Единственное, что они могли сделать сейчас, это молиться, чтобы защитный магический массив Городка Серебряного Крыла смог пережить эту атаку.
Однако как раз в тот момент, когда чёрная дыра почти достигла защитного магического массива, за пределами Городка Серебряное Крыло внезапно появился человек, одетый в экстравагантные одежды и держащий в руках чёрный как смоль деревянный посох. Затем мужчина небрежно протянул руку к приближающейся чёрной дыре.
Перед этим человеком быстро сформировался гигантский аквамариновый тройной магический массив и остановил продвижение холодной чёрной дыры. Затем мужчина взмахнул вытянутой рукой вверх, и тройной магический массив отклонил гигантскую черную дыру вдаль. Когда чёрная дыра коснулась земли, она взорвалась и тяжело ранила всех Фальшивых святых монстров в радиусе пятидесяти метров. Более того, эти Фальшивые святые монстры также оказались в ловушке внутри пустоты и не могли из нее выбраться.
– Атака была заблокирована?
Все, кто видел эту сцену, были ошеломлены. У Тысячи Глаз, в частности, чуть глаза не вылезли из орбит.
Это была атака пятого порядка!
Тем не менее она была так легко отклонена.
Но прежде, чем кто-либо смог выйти из оцепенения, человек в мантии внезапно взмахнул своим деревянным посохом.
С неба обрушились десятки дуг чёрных молний, бомбардируя восемь Фальшивых святых пожирателей. Как будто их сбил грузовик, все восемь Пожирателей вросли в землю. Их полосы здоровья также потеряли видимый кусок, их жизненные ауры значительно ослабли.
– Это…
Все были в недоумении, когда увидели восемь кратеров глубиной шесть метров, которые внезапно образовались на поле боя.
Сила, которая только что была продемонстрирована, больше не могла быть описана как мощная. Это практически бросило вызов их мировоззрению.
– Чёрт возьми! Как этот NPC четвёртого порядка настолько силен?! – Тысяча Глаз хмуро уставился на человека в мантии, парящего в воздухе.
Они провели свое исследование о Крейге Мидлендсе, NPC четвёртого порядка, который защищал Городок Серебряное Крыло. Присутствие этого NPC было причиной, по которой Рука Святого всё это время не осмеливалась приблизиться к Городку Серебряного Крыла. Они сделали это только после того, как Ши Фэн разозлил Фальшивых святых монстров, заставив их атаковать в массовом порядке.
Однако сила Крейга Мидлендса была просто чудовищной.
Король Магии практически мгновенно накладывал проклятия четвертого порядка. В довершение всего, он даже дважды накладывал проклятия четвертого порядка без заклинаний.
– Командир, мы не можем продолжать в том же духе. Если мы продолжим сражаться, я боюсь, что NPC четвёртого порядка скоро убьёт всех восьмерых Фальшивых святых пожирателей. Тогда лидер гильдии определенно сделает нас виноватыми, – поспешно посоветовал Рейнджер сто пятнадцатого уровня, третьего порядка, стоявший рядом с Тысячью Глаз, когда увидел, что Фальшивые святые пожиратели получили тяжёлые ранения.
Перед Королём Магии Крейгом Мидлендсом восемь Фальшивых святых пожирателей не смогли оказать ни малейшего сопротивления. Их здоровье также быстро снижалось; это был только вопрос времени, когда их HP достигнут нуля.
Если бы сфера деятельности Крейга Мидлендса не ограничивалась Городком Серебряного Крыла, он мог бы даже в одиночку уничтожить всю армию Фальшивых святых.
– Передайте мою команду. Пусть все Фальшивые святые монстры отступят, – неохотно сказал Тысяча Глаз, когда увидел, что здоровье Фальшивых святых пожирателей продолжает падать, а армия Фальшивых святых едва ли наносит какие-либо удары по защитному магическому массиву Городка Серебряное Крыло.
Они проиграли. Более того, они понесли два поражения подряд.
– Понял! – Рейнджер третьего порядка кивнул, прежде чем поспешно передать команду Тысячи Глаз другим членам Руки Святого.
После чего члены Руки Святого достали из своих сумок странный кристалл и начали произносить заклинание. Сразу же после этого Фальшивые святые монстры, нападавшие на Городок Серебряное Крыло, разбежались по окрестностям, как будто их только что кто-то вызвал.
Увидев отступление армии Фальшивых святых, игроки Городка Серебряного Крыла вздохнули с облегчением. Многие игроки даже зааплодировали в знак празднования. В конце концов, с момента первоначального появления Фальшивых святых монстров, это был первый раз, когда игроки одержали крупную победу над ними.
Однако Ши Фэн, который остался стоять над главными воротами городка, не выказал никакого волнения на своем лице. Вместо этого он перевел взгляд на далекий лес.
– Отступаете? Вы айфри-дом.су действительно думаете, что Городок Серебряное Крыло – это место, куда вы можете приходить и уходить, когда пожелаете? – Ши Фэн сказал. Затем он достал из своей сумки свиток призыва Личного стража и развернул его, – Поскольку вы уже пришли, тогда просто останьтесь здесь навсегда!
Когда Ши Фэн активировал свой свиток призыва Личного стража, игроки поблизости сразу же ощутили, как повысилась плотность окружающей маны. Они также почувствовали, что пространство вокруг них стабилизировалось, колебания маны из-за пределов городка больше до них не доходили.
Сразу же после этого перед Ши Фэном предстал мужчина средних лет, одетый в роскошные одежды и держащий в руках усыпанный драгоценными камнями посох.
Хотя у этого мужчины средних лет не было внушительной ауры, когда все проверили его статистику, они были ошеломлены.
Четвёртый порядок!
Ещё один NPC четвёртого порядка!
– Дерьмо! Сколько же силы скрыто в Нулевом Крыле?!
Когда представители различных сверхдержав увидели Версаля, они громко выругались.
Возможно, всё было бы хорошо, если бы они ещё не видели силу NPC четвёртого порядка, но после выступления Крейга Мидлендса они поняли, насколько устрашающими такие NPC были. Просто не было никакого сравнения между ними и NPC третьего порядка. NPC четвертого порядка действительно может в одиночку переломить ход крупномасштабной войны.
Теперь выяснилось, что Нулевое Крыло обладает двумя NPC четвёртого порядка. Более того, оба были NPC магического класса.
В этот момент все, наконец, поняли, почему тогда Ши Фэн без колебаний убил Тысячу Глаз и его команду.
Если бы в их гильдиях было ещё два NPC четвертого порядка, они, скорее всего, тоже не боялись бы Фальшивых святых монстров. В конце концов, разрыв между третьим и четвёртым порядками был слишком большим, и цифры не могли его компенсировать.
Между тем, слова Ши Фэна привели в ярость членов Руки Святого, скрывающихся в лесу в нескольких тысячах метров от Городка Серебряное Крыло.
– Какое высокомерие!
– Правильно! Это просто дополнительный NPC четвёртого! Чёрное Пламя размечтался, если думает, что может убить всех нас!
– Пусть пока побудет высокомерным. Давайте посмотрим, как он продолжит оставаться высокомерным после того, как Фальшивые святые монстры вырастут и через некоторое время вернутся!
Они признали, что им не сравниться с NPC четвёртого порядка. Однако Ши Фэн, должно быть, спятил, если думал, что сможет убить их всех всего двумя NPC четвёртого порядка. Оставляя в стороне несколько тысяч метров, разделяющих их и Городок Серебряное Крыло, просто тот факт, что армия Фальшивых святых стояла между ними, означал, что Ши Фэну потребуется целая вечность, чтобы добраться до них.
Ожидать, что они останутся здесь, было просто глупой мечтой.
Игроки Городка Серебряного Крыла разделяли то же мнение. Они также думали, что Ши Фэн хвастался. Несмотря на то, что армия Фальшивых святых не смогла уничтожить Городок Серебряное Крыло, она по-прежнему владела абсолютной инициативой в этой войне. Армия Фальшивых святых и члены Руки Святого могли оставаться и уходить, когда захотят. Остановить их всего двумя NPC четвертого порядка было невозможно.
Однако, прежде чем члены Руки Святого успели договорить, Версаль взмахнул своим посохом. Внезапно пространство перед ним раскололось и образовало пространственно-временную воронку.
После чего Ши Фэн и Версаль шагнули в пространственно-временной вихрь и мгновенно оказались над лесом, где прятались члены Руки Святого, спокойно наблюдая за этими игроками, которые готовились отступить.
– Телепортация?! Как это возможно?!
Члены Руки Святого были шокированы, когда увидели над собой Ши Фэна и Версаля.
– Даже это возможно?
В этот момент, помимо членов Руки Святого, члены различных сверхдержав, скрытых в Городке Серебряное Крыло, также были ошеломлены.
Всю Империю Орков окутала особая энергия, препятствуя использованию всех форм телепортации. На самом деле, в империи нельзя было даже вызывать летающих маунтов. Игроки могли полагаться только на экипажи и наземных животных для передвижения, что было общеизвестно для игроков, действующих в пределах империи.
Это была одна из причин, по которой члены Руки Святого не боялись быть убитыми. В конце концов, даже несмотря на то, что NPC четвёртого порядка могли летать, им всё равно потребовалось бы некоторое время, чтобы преодолеть расстояние в несколько тысяч метров. Учитывая, что число присутствующих членов Руки Святого превышает тысячу, если они разделятся и разбегутся в разные стороны, Версаль и Крейг Мидлендс не айфри-дом.су смогут убить их всех.
Однако теперь Ши Фэн и Версаль телепортировались на расстояние в несколько тысяч метров. Это было просто невероятно.
– Эвакуируйтесь! Всем разделиться и бежать! – закричал Тысяча Глаз с неописуемо мрачным выражением лица, немедленно отреагировав на появление Ши Фэна.
В настоящее время вся территория вокруг Городка Серебряное Крыло находилась под Проклятием Уничтожения Души. Любой игрок, погибший в пределах этой запечатанной области, будет подвергнут проклятию. Естественно, члены Руки Святого не были исключением.
Чтобы обеспечить завоевание Городка Серебряное Крыло, Рука Святого не только пожертвовала тысячей игроков второго порядка и более ста экспертами третьего порядка сотого уровня, но и отправила более пятисот экспертов третьего порядка и более тысячи экспертов второго порядка, способных поглощать силу Фальшивых святых разрушителей. Если бы каждый из этих игроков был убит сейчас, Руке Святого был бы нанесен невообразимый урон.
Как только Тысяча Глаз закончил выкрикивать свои приказы, он достал из сумки свиток Полёта третьего порядка. Это был предмет, который давал игрокам возможность в течение короткого времени летать. Предоставленный бонус к скорости передвижения также был намного больше, чем у наземного маунта. Этот свиток был одним из его самых важных спасательных предметов.
Что касается других членов Руки Святого, они быстро вышли из оцепенения, услышав напоминание Тысячи Глаз, и разбежались во все стороны, в панике спасаясь.
Если бы они сейчас умерли, не только их смертные приговоры были бы удвоены, но и их души были бы ослаблены на пятнадцать дней. Даже эксперты третьего порядка не могли позволить себе такое наказание. В конце концов, в нынешнем Божественном Домене человек был бы устранен с передовой всего за несколько дней застоя, не говоря уже о пятнадцати.
– Вы даже сейчас всё ещё думаете, что можете сбежать? – Ши Фэн усмехнулся, выражение его лица оставалось безразличным, несмотря на то, что члены Руки Святого разбегались во всех направлениях.
Как только Ши Фэн закончил говорить, от тела Версаля распространилась рябь маны и мгновенно окутала члены Руки Святого, ограничивая их движения. В мгновение ока все члены Руки Святого оказались обездвижены.
– Как… Как это возможно?!
– Что это за NPC?!
Игроки Городка Серебряного Крыла были ошеломлены, когда увидели сцену, отображаемую в гигантском Волшебном зеркале, парящем над городком.
Более раннее выступление Крейга Мидлендса уже было достаточно удивительным. Однако Версаль на самом деле превосходил его.
Это были более тысячи опытных игроков!
Более того, многие из них даже были экспертами третьего порядка. Тем не менее Версаль сделал их неподвижными только с помощью своего домена маны.
– Это действительно просто NPC четвёртого порядка?
Разум Иллюзорных Слов пошатнулся, когда она посмотрела на Версаля.
Тот факт, что Крейг Мидлендс смог тяжело ранить восемь Фальшивых святых пожирателей, уже был достаточно удивительным. Теперь Версаль был ещё более потрясающим. Просто высвободив свой домен маны, NPC подчинил более тысячи опытных игроков и получил полный контроль над их жизнями.
Как это всё ещё можно считать боем? По сути, это была односторонняя резня.
Чего Иллюзорные Слова и другие не знали, так это того, что Версаль был не просто обычным Великим Волшебником четвертого порядка, а Великим Волшебником четвёртого порядка, который достиг уровня Сотворения Мира. Он мог создать свой собственный мир в пределах своего домена маны. Если бы кто-то не был на уровне стандарта четвертого порядка, он вообще не смог бы противостоять его домену маны.
В следующий момент Версаль замахнулся своим посохом на членов Руки Святого. Сразу после этого в воздухе появился алый магический массив радиусом две сотни метров. Он привлёк всю ману типа огня поблизости, которая объединилась в огненный шар.
По мере того, как огненный шар опускался к земле, он непрерывно рос, пока не стал размером с гору. Члены команды Руки Святого и игроки Городка Серебряного Крыла замолчали, увидев огненный шар. На какое-то время казалось, что время для всех застыло.
– Чёрное… Пламя! Просто подожди! Вы не можете остановить армию Фальшивых святых! Это только вопрос времени, когда армия Фальшивых святых уничтожит Нулевое Крыло!
Увидев спуск гигантского огненного шара, Тысяча Глаз уставился на Ши Фэна, как маньяк. В то же время он также продолжал высмеивать Ши Фэна за то, что тот переоценивал себя.
– Армия Фальшивых святых должна сначала вырасти, чтобы сделать это! – беззаботно ответил Ши Фэн на маниакальный смех Тысячи Глаз.
Как только Ши Фэн сказал это, гигантский огненный шар приземлился и взорвался.
Бум!
Бесконечное пламя мгновенно распространилось по лесу, испепеляя каждого члена Руки Святого.
Вместе со смертями членов Руки Святого, первоначально отступавшая армия Фальшивых святых пришла в неистовство. С налитыми кровью глазами все Фальшивые святые монстры на поле боя бросились на Ши Фэна.
– Давай вернёмся, – сказал Ши Фэн Версалю.
Уважительно кивнув в ответ, Версаль открыл ещё один пространственно-временной вихрь и телепортировался обратно в Городок Серебряное Крыло вместе с Ши Фэном.
Только после того, как Ши Фэн вернулся к главным воротам Городка Серебряное Крыло, игроки вышли из оцепенения. Затем все повернулись и в изумлении уставились на Ши Фэна.
– Он просто так выполнил свою работу?
Глядя на спокойное поведение Ши Фэна, казалось, что он только что прогулялся по своему заднему двору.
Это были более тысячи опытных игроков!
Однако Ши Фэн просто растоптал их, как будто они были кучкой муравьёв. С такой силой в его руках, даже если бы эксперты третьего порядка различных сверхдержав объединились, они были бы беспомощны что-либо сделать против Нулевого Крыла.
Армия Фальшивых святых?
Это была всего лишь шутка!
Между тем, после того, как Ши Фэн вернулся в Городок Серебряное Крыло, помимо восьми тяжело раненных Фальшивых святых пожирателей, которые всё ещё отчаянно пытались сбежать, другие Фальшивые святые монстры возобновили атаки на Городок Серебряное Крыло, как сумасшедшие.
Однако к этому времени все поняли, что Нулевое Крыло в конце концов обязательно уничтожит армию Фальшивых святых. Даже если бы Фальшивые святые пожиратели смогли сбежать от Короля Магии, они не смогли бы сбежать от Версаля. Что касается других Фальшивых святых монстров, они были просто живыми мишенями для Магических башен Городка Серебряное Крыло и личного стража Нулевого Крыла.
* * *
Империя Огненных Драконов, Город Огненных Драконов, Аукционный Дом Огненных Драконов.
В настоящее время высшие эшелоны почти двадцати сверхдержав собрались в Аукционном Доме Огненных Драконов. Это было собрание беспрецедентного масштаба во всей Империи Огненных Драконов.
В этот момент Аукционный Дом так же окружали и эксперты третьего порядка, не позволяя посторонним игрокам войти в здание. Однако, несмотря на запрет на вход, огромная толпа игроков, включая верхние эшелоны первоклассных гильдий и топовые команды авантюристов, всё ещё ждала снаружи здания. Каждый из этих игроков был очень обеспокоен результатами обсуждения альянса.
В конце концов, это обсуждение альянса вполне может изменить структуру власти на всём Восточном Континенте. Если бы они не обратили внимания на результаты этой встречи, они могли бы в конечном итоге быть исключены из Божественного Домена, не зная причины.
* * *
Тем временем в конференц-зале на верхнем этаже Аукционного Дома Огненного Дракона…
Более ста экспертов третьего порядка и выше в настоящее время сидели за круглым столом. Объединённая аура, которую излучали эти эксперты, удержала бы даже экспертов области домена.
Однако в настоящее время все эти эксперты с уважением на лицах смотрели на женщину, сидящую во главе стола.
Белое Перо, стоявшая позади председательницы, наклонилась вперед и тихо произнесла:
– Вице-лидер гильдии, все высшие эшелоны различных сверхдержав здесь.
В ответ Холодная Тень кивнула и сказала:
– Хорошо, давайте начнём.
Как только Холодная Тень указала начать собрание в большом и просторном конференц-зале, Белое Перо выступила вперёд и обвела взглядом всех присутствующих.
Хотя Белое Перо ничего не сказала, все присутствующие быстро успокоились и сосредоточили свои взгляды на ней, поскольку все они поняли, что обсуждение альянса, наконец, начнется.
– Во-первых, позвольте мне поблагодарить всех от имени Мифологии за участие в обсуждении альянса Фальшивых святых. Хотя приглашённые Павильона Дракона и Феникса на этот раз не смогут присутствовать на собрании, из-за особых обстоятельств Павильон направил представителя, способного принимать решения за гильдию. Я считаю, что это не повлияет на реализацию результатов встречи, поэтому, пожалуйста, не волнуйтесь, – сказал Белое Перо рядом с Холодной Тенью.
Услышав слова Белого Пера, присутствующие высшие эшелоны различных сверхдержав рефлекторно перевели свои взгляды на пожилого мужчину в белом, представляющего Павильон Дракона и Феникса.
На данный момент внезапное исчезновение Великого Мастера Павильона Дракона и Феникса и двух Мастеров Павильона уже было общеизвестно среди сверхдержав. Однако все всегда думали, что это произошло из-за внутреннего спора между двумя Мастерами Павильона и что они обязательно придут на сегодняшнюю встречу.
Тем не менее ко всеобщему удивлению, несмотря на то, что сегодняшняя встреча имела первостепенное значение для дальнейшего существования Павильона Дракона и Феникса, будь то Великий Мастер Павильона или два Мастера Павильона, никто из них не появился. Только несколько Старейшин гильдии и один Великий Старейшина представляли Павильон на сегодняшнем собрании. Эта ситуация неизбежно вызвала всеобщее любопытство относительно того, что на самом деле произошло с Павильоном Дракона и Феникса.
– Поскольку все здесь, я не буду тратить слова. Давайте обратимся к главной теме сегодняшнего дня, – сказала Белое Перо, ещё раз окидывая взглядом людей перед собой. Затем она дважды хлопнула в ладоши.
В центре круглого стола появилась голографическая карта всего Восточного Континента.
Хотя многие районы оставались затемненными как неизвестная территория, на карте были указаны все места, известные игрокам на данном этапе игры. На самом деле, в ней даже были показаны некоторые нейтральные карты от сто двадцатого до сто сорокового уровней – места, которые большинство сверхдержав, присутствовавших на этой встрече, не смогли посетить – в мельчайших деталях.
– Какая подробная карта!
Некоторое время различные присутствующие представители ахали над содержанием карты.
Подробные карты определенных частей Божественного Домена, возможно, не редкость в Божественном Домене, но собрать их все в одну карту континента было непростой задачей. Особенно для нейтральных карт сотого уровня и запретных земель. Различные державы считали информацию для этих карт сверхсекретной и редко делились ею с другими.
Однако теперь Мифология без колебаний поделилась своей ценной информацией о карте с присутствующими сверхдержавами. Это был невероятно щедрый жест.
Но, после того, как все потратили некоторое время на изучение карты, они заметили несколько удивительных моментов.
Некоторые места на карте были отмечены тускло-серым и белым. Эти локации были не чем иным, как территориями различных тёмных сил NPC Божественного Домена и недавно появившихся Фальшивых святых монстров.
Информация Мифологии о территориях тёмных сил NPC Восточного Континента в основном совпадала с тем, что было у других сверхдержав, и эти тёмные силы NPC в основном базировались на нейтральных картах сотого с плюсом уровня. Однако территория Фальшивых святых монстров, отмеченная на карте Мифологии, заставила всех присутствующих усомниться в своих глазах.
– Как территория Фальшивых святых монстров стала такой большой? – воскликнул одетый в серое Ассасин с эмблемой гильдии Бестеневой Империи.
Согласно их информации, территория Фальшивых святых монстров должна охватывать только Королевство Пурпурных Шипов, Королевство Звёзд и Луны и Империю Орков. Однако, согласно карте Мифологии, Фальшивые святые монстры уже собирались распространить своё влияние на четырнадцати других соседних королевств, а также на Империю Чёрного Дракона и Империю Тёмной Ночи.
Это было невероятно.
– Это действительно территория Фальшивых святых монстров? Здесь какая-то ошибка?
Помимо вице-лидера гильдии Бестеневой Империи, представители супер-гильдий Империи Гордости, Дома Небесного Дракона, Священного Храма и Павильона Девяти Небес, а также представители других сверхдержав были ошеломлены картой Мифологии.
Хотя они давно знали, что Фальшивые святые монстры были непростыми противниками и определенно представляли бы огромную проблему для Восточного Континента, они не ожидали, что скорость развития монстров будет такой быстрой.
– Никто не должен сомневаться в достоверности этой карты. Это результат обмена информацией с несколькими супер-гильдиями. Более того, этой информации всего один день, – сказала Холодная Тень. – Я знаю, что многим из присутствующих в это трудно поверить, но это реальность. Это также одна из причин, по которой я пригласила всех присутствующих на сегодняшнюю встречу.
Вице-лидеры гильдий четырёх других присутствующих супер-гильдий кивнули, признавая, что их соответствующие гильдии действительно обменивались информацией с Мифологией.
– День от роду? Разве это не означает, что территория Фальшивых святых монстров теперь ещё больше? – спросила женщина-Друид сто шестнадцатого уровня из Тёмного Стремления Царства Бога Луны.
– Всё так. С их скоростью развития, они уже должны были соприкоснуться с границами этих королевств и империй, – ответила Холодная Тень, кивая. – Я боюсь, что пройдёт совсем немного времени, прежде чем их территория распространится почти на половину всего Восточного Континента. В это время все присутствующие не смогут избежать контакта с Фальшивыми святыми монстрами.
Представители, которые до этого оставались относительно расслабленными, не могли не занервничать от слов Холодной Тени. Первоначально они пришли на эту встречу просто для того, чтобы посмотреть, есть ли в этом какая-то польза. В конце концов, все они верили, что эта встреча была нацелена на Нулевое Крыло. По их мнению, вопрос формирования союза для противостояния Фальшивым святым монстрам был просто предлогом.
– Вице-лидер гильдии Тень, раз Вы всех нас собрали, означает ли это, что у Вас есть план, как предотвратить возникновение этой ситуации? – спросил одетый в белое старейшина из Павильона Дракона и Феникса с мрачным выражением лица.
Внезапное исчезновение Великого Мастера Павильона и двух Мастеров Павильона уже нанесло значительный удар по Павильону Дракона и Феникса. Теперь появилась еще и угроза со стороны Фальшивых святых монстров. Такое развитие событий было просто кошмаром для Павильона.
Он видел, как Фальшивые святые монстры разрушали пограничные города Королевства Звёзд и Луны. Хотя Империя Черного Дракона была сильна, Фальшивые святые монстры с каждым днем становились сильнее. После того, как они поглотили Королевство Звёзд и Луны, было только вопросом времени, когда они сделают то же самое с Империей Чёрного Дракона.
Услышав слова старейшины в белом, другие присутствующие представители быстро повернулись к Холодной Тени. Все они хотели знать причину, по которой Холодная Тень собрала их сегодня.
– Конечно. Иначе я бы не пригласила всех прийти, – ответила Холодная Тень, кивая. Ее губы скривились и она продолжила: – Я думаю, что все уже знают, насколько сильны Фальшивые святые монстры. Для нас просто невозможно остановить распространение влияния этих монстров. Поэтому перед сегодняшней встречей я заключила партнёрство с лидером гильдии Руки Святого.
– Партнёрство?
Все навострили уши, услышав слова Холодной Тени.
Гильдия, известная как Рука Святого, не была чужда присутствующим. Они также очень четко знали, что Рука Святого обладала инструментами, которые мешали Фальшивым святым монстрам нападать на игроков. На самом деле, у гильдии даже был инструмент, который, несомненно, мог помешать Фальшивым святым монстрам нападать на города и городки гильдий. Однако до этого дня Рука Святого никогда не проявляла желания сотрудничать с другими силами. Самое большее, на что она была готова, – это продать некоторые из этих инструментов по непомерным ценам.
– Условия партнёрства очень просты. Всё, что нам нужно сделать, это сотрудничать, чтобы уничтожить Город Каменного Леса. После этого Рука Святого не только продаст нам барьер крепости, который может помешать Фальшивым святым монстрам атаковать города и городки, в которых установлен барьер, но и все присутствующие также получат часть акций Города Каменного Леса, а также несколько жилых помещений в отеле «Свобода», – с улыбкой объявила Холодная Тень.
Когда Холодная Тень закончила говорить, глаза различных присутствующих представителей заблестели.
Даже если Холодная Тень не упоминала о партнёрстве, чтобы уничтожить Город Каменного Леса, у них уже были планы сделать это. В конце концов, Город Каменного Леса был просто слишком удивительным.
Что сделало Город Каменного Леса удивительным, так это не его расположение на нейтральной карте сотого уровня, а городской отель «Свобода».
Испытав на себе воздействие отеля «Свобода», практически каждый эксперт, принадлежащий к различным сверхдержавам, пожелал иметь там свой собственный номер. Таким образом, они смогут не только быстро накапливать бафф опыта, но и гораздо быстрее удалять чужеродные энергии, разъедающие их тела. Наличие собственной комнаты резко увеличит скорость их прокачки. Более того, в зависимости от качества номера, который вы арендуете в отеле «Свобода», вы можете даже тренироваться в превосходных условиях отеля «Свобода» и достигать выдающихся результатов.
На данный момент главной причиной, по которой Город Каменного Леса смог продолжать процветать в руках Нулевого Крыла, был отель «Свобода». В противном случае город давно бы пал из-за Старлинка и постоянных преследований различных сверхдержав.
Если бы они могли заполучить Город Каменного Леса, у них не только была бы лучшая защита от Фальшивых святых монстров, но они даже получили бы жилые помещения в отеле «Свобода». Это определенно убивало двух зайцев одним выстрелом.
– Однако взять Город Каменного Леса будет нелегко. Помимо рыцарского дивизиона NPC, с Нулевым Крылом сотрудничают довольно много сверхдержав. Я боюсь, что даже с альянсом захватить город будет сложно.
– Верно. Также окрестности Города Каменного Леса постоянно патрулируют Летающие корабли. Если дело действительно дойдет до драки, я боюсь, что количество экспертов третьего порядка, которыми мы располагаем, далеко не достаточно, чтобы захватить город. Неудавшееся вторжение Тёмного Мира полностью доказало это.
– Более того, я слышал, что Чёрное Пламя уже вернулся. Его личная сила необычайна.
Хотя многие из присутствующих представителей проявили интерес к плану Холодной Тени, некоторые представители также покачали головами и выразили своё беспокойство.
Тот факт, что различные сверхдержавы желали Города Каменного Леса, не был новостью. Однако именно потому, что они были неспособны справиться с рыцарским дивизионом NPC Нулевого Крыла, они решили тайно сократить экономику Нулевого Крыла вместо того, чтобы предпринимать прямые действия.
Хотя Холодная Тень вынесла этот вопрос на всеобщее обозрение, суть проблемы осталась неизменной.
– Возвращение Чёрного Пламени действительно проблема, но у него уже есть трудности с самозащитой. Я считаю, что вы все должны знать об этом. Более того, помимо нас, различные силы Тёмного Мира также будут действовать. В конце концов, их ненависть к Нулевому Крылу никогда не утихала. У них просто не было возможности действовать.
– Когда придёт время, сторона Темного Мира атакует врата телепортации в полную силу, чтобы выманить рыцарский дивизион Нулевого Крыла, в то время как наша сторона атакует Город Каменного Леса. Даже если рыцарский дивизион силён, он не может защищать два места одновременно, – заметила Холодная Тень. – Более того, в атаке примет участие Рука Святого. И они даже приведут на помощь несколько Фальшивых святых монстров. Эти рыцари-NPC могут быть сильны, когда выступают против игроков, но их производительность упадет, когда они выступят против Фальшивых святых монстров.
При упоминании Холодной Тени о Фальшивых святых монстрах, различные присутствующие представители глубоко вздохнули.
К этому времени сила Фальшивых святых монстров уже глубоко укоренилась в их сердцах. Эти монстры не были противниками, с которыми могли справиться игроки. Если бы их атаковала армия, пали бы даже города NPC, не говоря уже о жалком городе гильдии.
Более того, согласно полученной ими информации, в рядах Фальшивых святых монстров уже появились мифические Фальшивые святые пожиратели. Как только эти Фальшивые святые пожиратели достигнут определённого числа, даже главные города NPC, вероятно, падут.
Однако именно тогда различные присутствующие представители внезапно получили уведомления одно за другим, синхронность этих сообщений делала их прибытие запланированным.
После чего в первоначально взволнованном зале внезапно воцарилась гробовая тишина.
– Перо, что случилось?
Когда Холодная Тень увидела, что все погружаются в оцепенение, она автоматически превратилась к Белому Перу по причине всеобщей реакции. Какую информацию все получили, что их это так ошеломило?
– Они проиграли! Армия Фальшивых святых и силы Руки Святого, которые пошли на атаку на Городок Серебряное Крыло, проиграли! – воскликнула Белое Перо, её глаза наполнились шоком и ужасом, когда она посмотрела на Холодную Тень. – Более того, это было трагическое поражение. Каждый Фальшивый святой монстр и член Руки Святого, которые отправились в Городок Серебряное Крыло, умер.
После того, как Белое Перо закончила говорить, тяжёлая атмосфера в зале заседаний стала ещё тяжелее. На мгновение мне показалось, что время внутри комнаты остановилось, и в комнате стало неописуемо тихо.
– Они проиграли? Более того, все они были убиты? Как это возможно?!
Оправившись от шока, Холодная Тень почувствовала, что Белое Перо её разыгрывает. Либо так, либо в сообщённой информации была ошибка.
То, что армия Фальшивых святых и Рука Святого не смогли уничтожить Городок Серебряное Крыло, уже было достаточно невероятным.
Но сейчас ей действительно сказали, что армия Фальшивых святых и Рука Святого не только потерпели поражение, но и Нулевое Крыло уничтожило их. Она скорее поверит, что Нулевое Крыло мгновенно уничтожило сверхдержаву, чем в эту чушь.
В конце концов, к Городку Серебряное Крыло прошли более четырёх миллионов Фальшивых святых монстров. Более того, самыми слабыми монстрами в армии были Фальшивые святые диверсанты ранга великого лорда. Даже группе из шести человек, возглавляемой экспертом третьего порядка, потребуется около десяти минут, чтобы убить одного из них.
Даже если бы все Фальшивые святые монстры стояли на месте и позволяли игрокам Городка Серебряного Крыла нападать на них, игрокам потребовалась бы целая вечность, чтобы уничтожить Фальшивых святых монстров.
Между тем, прошло самое большее два часа с тех пор, как армия Фальшивых святых начала свою атаку на Городок Серебряное Крыло. Как Нулевое Крыло могло уничтожить армию за такое короткое время?
Кроме того, Фальшивые святые разрушители ранга величайшего лорда были монстрами, которые убегали с поля боя, как только их высокое здоровье падало до определённого уровня. С более чем ста тысячами Фальшивых святых разрушителей, бегущих в разных направлениях, игроки в Городке Серебряного Крыла не смогли бы выследить каждого из них, даже если бы количество игроков было увеличено в десять раз.
Тем не менее Белое Перо и различные присутствующие представители все показали горькую улыбку, наполненную самоиронией, услышав вопрос Холодной Тени.
Они действительно хотели, чтобы информация, которую их подчинённые только что передали им, была ложной. Однако отчёт, который они получили, содержал не только слова, но и многочисленные изображения и видео. На самом деле, отчёт был настолько подробным, что они уже стали задумываться, а не спятили ли они.
Обычно, даже при передаче срочной информации, их подчинённые отправляли им всего несколько абзацев текста. Однако теперь их подчинённые вели себя как прилежные, горячие юноши. Только видео, которые они включили в отчёт, насчитывалось более дюжины. К каждому видео даже прилагались повествовательные тексты, как будто их подчинённые боялись, что они не поймут записанные события.
В ответ на вопрос Холодной Тени Белое Перо не стала тратить слова на объяснения. Вместо этого она отправила Холодной Тени отчёт, который для неё собрал подчинённый.
Когда Холодная Тень закончила просматривать отчёт Белого Пера, то впала в оцепенение, её реакция была не намного лучше, чем у Белого Пера и других.
Непроницаемый защитный магический массив!
Более трёхсот личных стражей способных одолеть Фальшивых святых монстров!
NPC-охранник четвёртого порядка, способный нанести тяжёлые ранения восьми Фальшивым святым повелителям за один удар!
Личный страж четвёртого порядка, способный обездвижить и испарить более тысячи опытных игроков одной мыслью!
Каждая информация была практически более преувеличенной и невероятной, чем предыдущая.
Если бы Холодная Тень не была уверена, что Рука Святого нацелена на уничтожение Нулевого Крыла, и не знала, что армия Фальшивых святых, марширующая к Городку Серебряного Крыла, была реальной, она бы подумала, что Рука Святого объединилась с Нулевым Крылом, чтобы её разыграть.
* * *
Между тем, помимо сверхдержав, участвующих в обсуждении альянса, различные державы по всему Восточному Континенту также были в смятении.
– Значит, это и есть истинная сила Нулевого Крыла?
– Потрясающе! Неудивительно, что Чёрное Пламя не подумал об угрозе Тысячи Глаз и даже убил его. Кто с такой силой сможет уничтожить Городок Серебряное Крыло?
– Личные стражи четвёртого порядка? Похоже, времена на Восточном Континенте изменятся.
…
Различные силы Божественного Домена никогда не думали, что армия Фальшивых святых не сможет уничтожить Городок Серебряного Крыла, не говоря уже о том, чтобы потерпеть такое сокрушительное поражение. Однако, вместо поражения армии Фальшивых святых, что действительно потрясло различные силы, так это сила NPC четвёртого порядка, или, скорее, их грубое недооценивание силы NPC четвёртого порядка.
Раньше, хотя они и испытывали благоговейный страх перед NPC четвёртого порядка, это было только на уровне благоговения, которое они испытывали перед мифическими монстрами.
Однако в настоящее время число экспертов третьего порядка в Божественном Домене постоянно росло. Количество навыков и заклинаний третьего порядка, изученных экспертами третьего порядка, также значительно увеличилось. Эксперты третьего порядка с полностью разблокированными телами маны также появлялись один за другим. Следовательно, опытные игроки, которые обладали боевой мощью, приближающейся к стандарту четвертого свободный_мир_ранобэ порядка, уже не были такой редкостью, как раньше. На самом деле, убийство мифических монстров сотого и более уровней уже стало обычным явлением для игроков в нынешних Божественном Домене.
Следовательно, никто больше не испытывал особого благоговения перед NPC четвёртого порядка. Они все думали, что NPC четвёртого порядка больше не были чем-то особенным. В лучшем случае, они были лишь немного сильнее мифических монстров и могли играть относительно значительную роль только в небольших сражениях и вообще не влияли на общую картину.
Однако, посмотрев выступления Крейга Мидлендса и Версаля, различные державы поняли, что они жестоко ошибались.
Не говоря уже о том, что они способны повлиять на общую картину Божественного Домена, всё, что ниже четвёртого порядка, перед NPC четвёртого порядка не отличалось от муравья. Количество игроков третьего порядка или монстров, с которыми приходилось сталкиваться NPC четвёртого порядка, не имело значения. Они могли легко уничтожить своих противников одним взмахом руки.
Ранее многие сверхдержавы Восточного Континента радовались тому факту, что они превзошли Нулевое Крыло по количеству экспертов третьего порядка, которыми они обладали. На самом деле, их число экспертов третьего порядка выросло настолько, что даже личные стражи третьего порядка не смогли бы их остановить. Это также было причиной того, что многие сверхдержавы начали строить планы на Город Каменного Леса Нулевого Крыла.
Однако после выступлений Крейга Мидлендса и Версаля эти сверхдержавы поняли, что их мысли смехотворны.
Основные силы Нулевого Крыла исчезли? Нулевое Крыло уже не было таким сильным, как раньше? Нулевое Крыло просто полагалось на свой прошлый престиж, чтобы выжить? Это был только вопрос времени, когда различные сверхдержавы полностью поглотят Нулевое Крыло? Что за чушь собачья. Каждое из этих предположений было вопиюще ошибочным.
* * *
Тем временем, внутри Тёмного Мира, из-за поражения армии Фальшивых святых волнение также охватило весь Другой Мир.
– Потрясающе! После этого удара силам, которые тайно действуют в Тёмном Мире, придётся дважды подумать! – Синяя Радуга сжала кулаки от волнения, когда дошла до конца отчета своего подчиненного.
Ранее, хотя Тёмной Рапсодии удавалось быстро развиваться благодаря партнерству с Нулевым Крылом, давление, которое различные силы Тёмного Мира оказывали на Темную Рапсодию, также неуклонно росло. В результате защита телепортационных врат Тёмного Мира становилась всё труднее.
Что ещё хуже, Мировые Доминаторы также провели масштабное возвращение, используя какой-то неизвестный метод для быстрого повышения уровней и силы членов своей гильдии. Они также тайно вступили в союз со многими силами Тёмного Мира и постоянно нападали из засады на членов Тёмной Рапсодии, нанося Тёмной Рапсодии значительные потери. В результате влияние Тёмной Рапсодии в Тёмном Мире не только не увеличивалось, но даже с каждым днем уменьшалось.
Недавно различные слухи о возможном падении Нулевого Крыла даже поколебали мнение части высшего эшелона Тёмной Рапсодии, что, в свою очередь, пошатнуло единство гильдии. Все эти высшие члены думали, что Тёмная Рапсодия будет обречена, если продолжит сотрудничать с Нулевым Крылом, и предложили гильдии вместо этого сотрудничать с Мировыми Доминаторами.
Однако, с появлением в Нулевом Крыле личного стража четвертого порядка, кто осмелится продолжать выступать против партнёрства Тёмной Рапсодии с Нулевым Крылом?
* * *
Между тем, в то время, когда различные партнёры Нулевого Крыла радовались, война в Городке Серебряное Крыло также вступила в свою заключительную фазу. После уничтожения армии Фальшивых святых тысячи членов Нулевого Крыла в настоящее время с взволнованными выражениями на лицах помогали различным независимым игрокам подсчитывать их вклад в войну.
Хотя Фальшивые святые монстры не сбрасывали никакой добычи, они давали много опыта – в три или четыре раза больше, чем обычные монстры того же ранга и уровня. Это также было одной из причин, по которой многие игроки всё ещё предпочитали действовать на территории Фальшивых святых монстров вместо того, чтобы направляться в более безопасные места.
Действовать на территории Фальшивых святых монстров может быть очень опасно, но с учётом того, сколько опыта дают эти монстры, если человек не умрёт, скорость прокачки будет как минимум в два раза быстрее, чем если бы он работал в другом месте.
После того, как Городок Серебряное Крыло успешно уничтожил армию Фальшивых святых, не понеся никаких потерь, опыт, который все получили, был выше крыши. Члены Нулевого Крыла, участвовавшие в этой войне, повысили свой уровень в среднем один раз, а члены с более низким уровнем даже получили два уровня в этой войне. Их скорость прокачки была просто беспрецедентной.
В то же время победа Городка Серебряное Крыло побудила игроков и команды авантюристов, действующих в других городках гильдий, созданных в Империи Орков, отправиться в Городок Серебряное Крыло, желая развиваться там. На самом деле, было много экспертов третьего порядка, которые также хотели присоединиться к Нулевому Крылу. Эта ситуация обрадовала Юлань и Меланхоличную Улыбку.
В настоящее время больше всего Нулевому Крылу не хватало экспертов третьего порядка. Из-за отсутствия основных бойцов Нулевого Крыла и того факта, что в большинстве подземелий сотого и более уровней для входа требовался третий порядок, Нулевому Крылу было очень трудно получить редкие материалы, доступные только в подземельях сотого и более уровней. Гильдия могла только покупать и обменивать эти материалы. Однако все различные державы считали эти материалы стратегическими ресурсами и редко решались их продавать. Это, в свою очередь, ограничило производство Нулевым Крылом оружия и экипировки сотого и более уровня.
И пока игроки Городка Серебряного Крыла праздновали свою победу, Ши Фэн вернулся в Резиденцию Нулевого Крыла. Он планировал выйти из игры и немного отдохнуть.
Ранее, из-за того, что он убил ещё восемь Фальшивых святых пожирателей, он получил ещё восемь Меток души. Хотя ни одна из этих Меток души не содержала такого массива душ, как раньше, они освежили его мозг и вызвали необычайную активность. Это определённо было для него ненормально, так как он был в сети уже более десяти дней. Ему нужно было выйти из системы, чтобы отдохнуть и осмотреть своё тело.
Ожидая завершения тридцатисекундного процесса выхода из системы, Ши Фэн внезапно получил запрос на звонок от Юлань.
– Лидер гильдии, Фан Шихань из Мифологии внезапно посетила главную штаб-квартиру. Наши люди вообще не смогли помешать ей и её окружению войти в здание. Сейчас они находятся в главном вестибюле, и она говорит, что хочет поговорить с Вами. Она говорит, что это связано с будущим Нулевого Крыла. Вы хотите встретиться с ней? – с тревогой спросила Юлань.
– Встретиться со мной? – Ши Фэн был немного удивлён словами Юлань. Улыбаясь, он продолжил: – Это интересно. Пусть кто-нибудь отведёт их в приёмную на верхнем этаже. Я немедленно отправлюсь.
Главный штаб Нулевого Крыла, комната Ши Фэна.
Вместе со свистом выходящего воздуха высокого давления открылась плотно закрытая крышка игровой кабины Ши Фэна. В то же время полоса сигнальных огней по краям кабины загорелась малиновым.
– Кто бы сомневался.
Когда Ши Фэн выбрался из игровой кабины и увидел на интерфейсе консоли кабины список всевозможных предупреждений, он не смог сдержать вздоха облегчения.
Хотя он предполагал, что его ненормальная мозговая активность была вызвана экстраординарным потреблением энергии, он никогда не думал, что уровень потребления увеличится до такой степени. До начала войны с армией Фальшивых святых запас Питательных растворов и аварийных энергетических растворов в его кабине всё ещё был на отметке в тридцать процентов. Однако теперь эти запасы раствора иссякли.
Готовясь к чрезвычайным ситуациям, Ши Фэн специально оснастил свою виртуальную игровую кабину специальной модификацией. В отличие от стандартной модели, в его кабине был дополнительный отсек, в котором хранилось двадцать бутылок энергетического раствора, действие которого соперничало с действием Питательных жидкостей класса А. Эти энергетические растворы будут использоваться только тогда, когда обычный Питательный раствор не сможет достаточно быстро обеспечить его энергией, необходимой его телу.
Он никогда не думал, что Питательный раствор и аварийный энергетический раствор в его кабине будут исчерпаны.
Не останавливаясь на этом вопросе, Ши Фэн быстро направился к ближайшему холодильнику и выпил Зелье жизни, на всякий случай.
Во время битвы при Городке Серебряного Крыла он полагался на Версаля, чтобы убить всех восьмерых Фальшивых святых пожирателей. Когда Метки души всех восьми Пожирателей вошли в него, его разум вошёл в трансцендентное состояние. На мгновение он даже почувствовал себя всемогущим. Как будто его мыслительные процессы перешли в овердрайв.
Если бы другие игроки столкнулись с такой ситуацией, они определённо сочли бы это удачей. Тем не менее Ши Фэн, имеющий более чем десятилетний опыт игры в Божественном Домене, очень чётко понимал необходимое условие для того, чтобы воспользоваться этой случайной возможностью – достаточное количество Питательных веществ и энергии для питания своего тела. Если он не выполнит это условие, он может из-за этой возможности даже потерять свою жизнь.
После употребления Зелья жизни лёгкая колкость и боль в его мозгу начали постепенно ослабевать, непрекращающееся жжение, которое он ощущал, исчезло. Однако айфри-дом.су с течением времени скорость его восстановления также явно замедлялась.
Было очевидно, что всего одно Зелье жизни не позволит ему восстановить всю энергию, которую он израсходовал. Зелье жизни устранило только непосредственную опасность для его тела. Хотя в настоящее время он выглядел нормально, на самом деле и его разум, и тело всё ещё голодали.
«Конечно же, отсутствие достаточного количества Питательных жидкостей S-ранга и Зелий жизни очень хлопотно», – Ши Фэн в отчаянии потёр висок.
Хотя он решил свои текущие проблемы, если он продолжит развиваться такими темпами, нагрузка на его тело будет продолжать увеличиваться. И чтобы справиться с этим бременем, ему понадобится больше Питательных жидкостей S-ранга или Зелий жизни.
Более того, из-за инцидента на этот раз многим членам Нулевого Крыла, скорее всего, потребуется помощь Питательных жидкостей S-ранга или даже Зелий жизни для восстановления. Если Нулевое Крыло не сможет приобрести достаточное количество этих энергетических решений, скорость развития гильдии будет ограничена, а потенциал роста уменьшен.
Для нынешнего Нулевого Крыла кредиты больше не были проблемой. В конце концов, Нулевое Крыло сотрудничало с довольно многими сверхдержавами. Гильдия может обменять у них на кредиты монеты или другие игровые ресурсы. Это также было причиной, по которой Нулевое Крыло сейчас не сталкивалось с какими-либо финансовыми проблемами.
Однако Питательные жидкости S-ранга и Зелья жизни – это совсем другая история. Насколько было известно Ши Фэну, каждый год продавалось лишь ограниченное количество Питательных жидкостей S-ранга, и различные международные корпорации монополизировали более восьмидесяти процентов этих Питательных жидкостей S-ранга. Только небольшое количество было фактически продано широкой публике. Вот почему Питательные жидкости S-ранга продавались по астрономическим ценам, и их было невероятно трудно достать.
Ши Фэн не был особенно удивлён этой ситуацией. В конце концов, Питательная жидкость S-ранга не просто обладала мощными восстановительными способностями; она также могла помочь в определённой степени сохранить молодость человека. Между тем молодость была бесценна.
Что касается Зелья жизни, то это было новое решение, недавно созданное компанией Зелёный Бог. Мало того, что его ценность была намного выше, чем у Питательной жидкости S-ранга, но оно также было намного реже. Несмотря на то, что Питательная жидкость S-ранга встречалась редко, люди без связей, такие как Ши Фэн, все еще могли время от времени получать ее. Однако Зелье жизни вообще не было доступно широкой публике. Раньше тот факт, что он смог получить их, уже был большой удачей.
В то время, когда у Ши Фэна болела голова из-за редкости Питательных жидкостей S-ранга и Зелий жизни, в его дверь постучали.
– Инструктор Ши, они уже в приёмной на верхнем этаже, – сказала Лян Цзин через дверь.
– Хорошо, я сейчас пойду, – ответил Ши Фэн. Приведя себя в порядок, он быстро вышел вместе с Лян Цзин и направился в приёмную на верхнем этаже здания.
* * *
Приёмная на верхнем этаже:
В настоящее время в роскошной приемной, из которой открывался вид на половину города Фэнлинь, находились мужчина и две женщины находились. Между тем, лидером группы была не кто иная, как Холодная Тень, вице-лидер гильдии Мифологии. В то же время она также была одним из выдающихся талантов среди молодого поколения семьи Фан, Фан Шихань.
Однако в этот момент Фан Шихань, казалось, была здесь не как представитель Семьи Фан, поскольку мужчина и женщина, стоявшие рядом с ней, не были членами Семьи Фан. Хотя никто не смог бы определить это только по внешнему виду, женщина, стоявшая рядом с Фан Шихань, была Рыцарем-Хранителем Белое Перо.
Хотя внешность Белого Пера в реальном мире значительно отличалась от её внешности в Божественном Домене, аура, которую она излучала, была точно такой же. Однако самым удивительным было то, что Белое Перо на самом деле была сильнее в реальном мире, чем в Божественном Домене. Хотя она не была мастером боевых искусств, её аура превосходила ауру настоящего гроссмейстера. Если бы её поместили в один из лучших додзё или учебных центров страны, она определенно считалась бы абсолютным вундеркиндом, но по какой-то причине она была фактически неизвестна в индустрии боевых действий.
Что касается мужчины, стоящего рядом с Фан Шихань, это был не кто иной, как Мэтт, который ранее посещал Тренировочный центр Раскат Небес с Фан Шихань. Судя по его ауре, он был намного сильнее, чем раньше.
Когда Ши Фэн вошёл в комнату, взгляды троицы сразу же упали на него. Фан Шихань, в частности, смотрела на Ши Фэна так, как будто она оценивала предмет, а не человека.
– Мисс Фан, давно не виделись. Могу я узнать, какое у Вас ко мне дело, раз Вы так срочно меня искали? – спросил Ши Фэн, переходя прямо к делу.
Ранее, после того, как он продемонстрировал свою силу как мастер боевых искусств и подавил Мэтта, как Семья Фан, так и Мифология прекратили все контакты с Нулевым Крылом в реальном мире. Однако он также понимал, что этот мирный период просто означал, что его враги тайно готовились к следующей атаке.
В конце концов, даже такой эксперт, как Мэтт, был всего лишь отличным экспертом Мифологии, а не одним из шишек гильдии или экспертов высшего ранга. В противном случае Мэтт не слушал бы приказы Фан Шихань так послушно.
– Инструктор Ши, нет, я полагаю, я должна обращаться к Вам как к лидеру гильдии Чёрное Пламя. Могу ли я узнать, права ли я? – спросила Фан Шихань, и на её лице появилась слабая улыбка, когда она посмотрела на Ши Фэна.
Когда Фан Шихань закончила говорить, на мгновение всю комнату окутала тишина.
– Чёрное Пламя?
– Он и есть то самое Чёрное Пламя?
Стоящие позади Фан Шихань Мэтт и Белое Перо недоверчиво уставились на Ши Фэна.
К этому времени, скорее всего, среди сверхдержав не было никого, кто не знал бы имени Чёрное Пламя. На самом деле, этого имени даже боялись среди них.
В конце концов, индивидуальная сила Чёрного Пламени была просто слишком удивительной. Он полагался на свои собственные силы, чтобы развить Нулевое Крыло до его нынешнего масштаба – подвиг, который уже стал легендой на Восточном Континенте, – что сделало его существом, на которое смотрели и которому поклонялись бесчисленные игроки.
Однако личность Чёрного Пламени была невероятно загадочной. Даже сейчас никто не знал истинной личности Чёрного Пламени в реальном мире. Многие силы и игроки подозревали, что Чёрное Пламя обладает невероятно мощным происхождением и что сила, стоящая за ним, была еще более таинственной. Некоторые люди даже считали, что, несмотря на внешность Чёрного Пламени в игре, его фактический возраст уже перевалил за тридцать пять. Он определённо был не так молод, как выглядел в игре. В конце концов, игроки могли изменять свою внешность при создании своих игровых персонажей в Божественном Домене. Нет ничего странного в том, что кто-то выглядел на десяток-другой лет моложе.
Тем не менее Фан Шихань говорила, что Ши Фэн – человек, которому всё ещё было немного за двадцать – был легендарным лидером гильдии Нулевого Крыла, Чёрным Пламенем. Это было невероятно.
Между тем, когда Лян Цзин, стоявшая рядом с Ши Фэном, услышала слова Фан Шихань, она внутренне напряглась. Истинная личность Ши Фэна была основным секретом Нулевого Крыла, который знал только высший эшелон гильдии. Она была осведомлена об этой тайне только потому, что её обязанности требовали, чтобы она знала об этом.
Нулевое Крыло смогло развиться до своего нынешнего состояния во многом благодаря тайне, стоящей за личностью Чёрного Пламени. Многие сверхдержавы догадывались, что у Чёрного Пламени на самом деле есть могущественный покровитель. Иначе он не смог бы стать таким могущественным. Однако, поскольку различные сверхдержавы не смогли раскрыть какую-либо информацию о реальной личности Чёрного Пламени, что бы не делали, они никогда не осмеливались предпринимать какие-либо решительные действия против Нулевого Крыла.
Теперь, когда Фан Шихань обнаружила личность Ши Фэна как Чёрного Пламени, последствия для Нулевого Крыла будут невообразимыми.
Однако Лян Цзин быстро подавила желание опровергнуть слова Фан Шихань. Она очень чётко знала, что если сейчас проявит какие-либо признаки паники или опровержения, она только подтвердит вывод Фан Шихань. Единственное, что она могла сейчас сделать, это промолчать и позволить Ши Фэну разобраться с проблемой.
Когда Мэтт и Белое Перо уставились на Ши Фэна, Ши Фэн вздохнул.
– Верно. Мисс Фан действительно права. Я лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя, – сказал Ши Фэн, кивая.
Услышав признание Ши Фэна, Мэтт и Белое Перо невольно вытаращили глаза, их сердца наполнились огромным шоком. Им и в голову не приходило, что вывод Фан Шихань на самом деле верен.
Лян Цзин также не могла не забеспокоиться. Она не думала, что Ши Фэн признается без колебаний. Это было просто безумие.
– Вы даже не собираетесь пытаться опровергнуть меня? – Фан Шихань была немного удивлена ответом Ши Фэна.
По её мнению, личность Чёрного Пламени сыграла ключевую роль в развитии Нулевого Крыла. Если не учитывать ситуацию внутри Божественного Домена, то просто различных сверхдержав и корпораций, пристально следящих за Нулевым Крылом в реальном мире, было бы более чем достаточно, чтобы доставить гильдии серьёзные неприятности. В конце концов, с разоблачением личности Чёрного Пламени различные сверхдержавы и корпорации больше не будут бояться Нулевого Крыла.
– Я сомневаюсь, что это имело бы значение, даже если бы я попытался опровергнуть это. В конце концов, я внезапно застрял в своей виртуальной игровой кабине и потерял контакт с внешним миром на столько дней. Учитывая, что вы постоянно исследуете ситуацию в главном штабе Нулевого Крыла, мне было бы трудно избежать подозрений, – сказал Ши Фэн.
С тех пор как он покинул пространственно-временной лабиринт, у него было ощущение, что его личность как Чёрного Пламени уже раскрыта. В конце концов, многие дела Нулевого Крыла в реальном мире требовали его, или, если быть точным, одобрения и участия «Е Фэна», чтобы продолжить. Будь то в Божественном Домене или в реальном мире, руководство Нулевого Крыла впало в состояние, когда ему не хватало единого командования, а «Е Фэн» и «Чёрное Пламя» были недоступны. Другим было очень легко заподозрить его личность в такой ситуации.
– Как и ожидалось от лидера гильдии Чёрного Пламени. Вы сразу догадались, почему я заподозрила, что Вы Чёрное Пламя, – сказала Фан Шихань, улыбаясь. – Честно говоря, если бы не неожиданный инцидент на этот раз, мне было бы трудно подтвердить, что Вы Чёрное Пламя. В конце концов, кто бы мог предположить, что неизвестный молодой человек, который только недавно окончил университет и никогда не получал стандартизированной подготовки сверхдержавы, на самом деле является экспертом, входящим в топ-30 Списка экспертов Божественном Домене?
В Божественном Домене любой эксперт, способный войти в топ-30 Списка экспертов Божественном Домене, либо происходил из сверхдержавы, либо был экспертом, который уже несколько десятилетий вращается в мире виртуальных игр. Что касается молодых специалистов, которые в настоящее время блистали в Божественном Домене, то, хотя их талант был частью причины, по которой им удалось добиться своего нынешнего успеха, большей частью причиной были их могущественные покровители. В противном случае, как бы они получили большое количество ресурсов и обучения, необходимых им для роста?
Однако, как насчёт Ши Фэна?
Несмотря на свою молодость и отсутствие поддержки, он сумел пробиться в топ-30 Списка экспертов Божественном Домене. На самом деле, он, возможно, уже вошёл в топ-10. Кто вообще мог в это поверить?
Мэтт и Белое Перо погрузились в глубокую задумчивость, обдумывая эту ситуацию.
Если бы не их огромное доверие к Фан Шихань и их знание её личности и того, что она не сделала бы ничего, что вряд ли увенчалось бы успехом, они бы не осмелились поверить, что Ши Фэн на самом деле был Чёрным Пламенем. Особенно Белое Перо, которая лично видела силу Чёрного Пламени раньше.
Понаблюдав за боем Чёрного Пламени, Белое Перо была уверена, что он не какой-то новичок в виртуальных играх. Свирепость и решительность, которые он демонстрировал в своих действиях, а также его богатый боевой опыт, были чем-то, чего не могла достичь даже она, человек, проработавший в Мифологии более десяти лет. Однако теперь она услышала, что за персонажем Чёрного Пламени стоит неизвестный, только что закончивший университет.
– Мисс Фан, Вы здесь не только для того, чтобы подтвердить мою личность, верно? – спокойно спросил Ши Фэн, глядя на Фан Шихань, у которой было слегка взволнованное выражение лица.
– Не только? Лидер гильдии Чёрное Пламя, вы знаете, сколько проблем будет у Нулевого Крыла, если различные силы узнают о Вашей личности? – Белое Перо не могла не напомнить об этом Ши Фэну, когда увидела его беззаботное отношение. – Даже если Мифология ничего не сделает, если мы распространим эту информацию, Нулевое Крыло мгновенно будет поглощено различными силами, без остатка!
Если бы различные силы узнали об истинной личности Чёрного Пламени, они бы не остановились на том, чтобы просто беспокоить Нулевое Крыло, но Ши Фэн на самом деле не придавал этому вопросу никакого значения.
– Перо, этого достаточно. Я действительно здесь не только по этому поводу, – сказала Фан Шихань, жестом приказав Белому Перу отойти. Затем она повернулась к Ши Фэну и продолжила: – Поскольку Вы говорите так прямолинейно, я просто перейду прямо к делу, лидер гильдии Чёрное Пламя. К этому времени, боюсь, я не единственный человек, который осознал вашу личность. Я полагаю, что пройдёт совсем немного времени, прежде чем эта информация распространится и среди различных держав. Когда это произойдёт, я уверена, Вы знаете, какой исход ждет Нулевое Крыло.
– И что Вы пытаетесь сказать? – спросил Ши Фэн, и на его лице появилась улыбка.
– Город Каменного Леса и метод постижения области одухотворения! – произнесла Фан Шихань. – Как только Нулевое Крыло передаст эти две вещи, Нулевое Крыло сможет избежать всех этих проблем. Более того, Мифология также снабдит Нулевое Крыло некоторыми Питательными жидкостями S-ранга и Зельями жизни. Я считаю, что именно это сейчас срочно требуется Нулевому Крылу, верно?
Лицо Лян Цзин побледнело от требования Фан Шихань.
Если оставить в стороне метод постижения области одухотворения, простой передачи Города Каменного Леса будет более чем достаточно, чтобы обречь нынешнее Нулевое Крыло на гибель.
Более половины текущего дохода Нулевого Крыла поступало из Города Каменного Леса. Более того, именно из-за Города Каменного Леса так много экспертов прямо сейчас присоединились к Нулевому Крылу. Не будет преувеличением сказать, что Город Каменного Леса был неотъемлемой частью Нулевого Крыла. Если они потеряют Город Каменного Леса, она не могла представить, что станет с гильдией.
Однако, если они откажутся сдать Городе Каменного Леса, ситуация Нулевого Крыла тоже не станет лучше. В то время как Нулевое Крыло, возможно, и не столкнется с какими-либо проблемами в Божественном Домене, для других было бы проще простого испортить операции Нулевого Крыла в городе Фэнлинь из тени.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я знаю, что это нелёгкий выбор, но если Нулевому Крылу не хватает достаточного количества Питательных жидкостей S-ранга и Зелий жизни, не будет ли сложно для гильдии развиваться дальше? – улыбаясь проговорила Фан Шихань, – Я считаю, что Вы, как мастер боевых искусств, должны это очень чётко знать.
Божественный Домен отличался от других игр виртуальной реальности. Игра помогала своим игрокам развить свой разум до экстраординарных стандартов, особенно когда игроки поднимали свои порядки, и они получили огромный импульс для своей мозговой активности. Это открытие вызвало волнение у многих людей. Однако в обмен на это повышение мозговой активности значительно возросло количество энергии, необходимой игрокам для поддержания своего ума и тела. Помимо нынешнего Нулевого Крыла, у многих сверхдержав были головные боли из-за этой энергетической проблемы.
Между тем, в результате этой ситуации Питательные жидкости S-ранга и Зелья жизни стали чрезвычайно редкими на рынке. Возможно, все было бы хорошо, если бы требуемый объем не был особенно высоким. Некоторые из этих энергетических растворов все еще можно было приобрести, если кто-то был готов заплатить больше кредитов. Однако, после того, как необходимый объем достигнет определенной точки, никто не сможет приобрести эти энергетические растворы, даже если у него будут на это деньги.
– Вы правы. Питательные жидкости S-ранга и Зелья жизни – это действительно то, в чём Нулевое Крыло сейчас больше всего нуждается. На самом деле, эта проблема даже более острая, чем преследование внешних сторон, – сказал Ши Фэн, кивая в знак согласия.
После того, как Ши Фэн стал грандмастером нейтрализации, даже Питательных жидкостей S-ранга было несколько недостаточно, чтобы поддерживать его тело и разум в наилучшем состоянии. Только Зелья жизни удовлетворяли его потребности.
Не было бы проблемы, если бы он был единственным человеком, которому требовались эти высококачественные энергетические растворы. Однако, если он хотел, чтобы другие члены Нулевого Крыла совершенствовались дальше и имели больше шансов достичь более высоких порядков, тогда они определенно не могли испытывать недостатка в Питательных жидкостях S-ранга.
Если Нулевое Крыло не сможет обеспечить большой запас Питательных жидкостей S-ранга и Зелий жизни за короткий период, даже если различные сверхдержавы не преследовали бы Нулевое Крыло из тени, это был только вопрос времени, когда они превзойдут Нулевое Крыло.
– Глава гильдии? – Лян Цзин была поражена, когда услышала слова Ши Фэна.
Город Каменного Леса в настоящее время был одним из немногих городов гильдии, созданных на нейтральной карте сотого уровня. Если бы Ши Фэн действительно сдал Город Каменного Леса, Нулевое Крыло понесло бы огромные потери в Божественном Домене. В это время скорость прокачки членов гильдии Нулевого Крыла резко упадёт.
В связи с этой ситуацией и Мэтт, и Белое Перо улыбнулись.
– По крайней мере, этот парень осознает ситуацию. Если он решит сейчас продать Город Каменного Леса и секреты области одухотворения, он сможет заработать на них немного денег. Если он будет айфри-дом.су ждать, пока различные сверхдержавы не узнают его секрет, они никому не понадобятся, даже если он решит их продать, – прошептал Мэтт.
Нейтрализующий грандмастер действительно считался бы абсолютной силой в городе Фэнлинь.
Однако эксперты такого уровня были полезны только в качестве сдерживающего фактора против обычных держав, а не против могущественных крупных корпораций. Не говоря уже о том, что без достаточного количества Питательных жидкостей S-ранга и Зелий жизни пиковым экспертам Нулевого Крыла было бы трудно развиваться дальше. В конце концов, для поддержания ускоренной мозговой активности пиковых экспертов требовалось много энергии – энергии, которую не могли обеспечить Питательные жидкости ранга A.
Следовательно, различные сверхдержавы горячо боролись за Питательные жидкости и Зелья жизни ранга S, увеличивая редкость этих решений.
– Если Вы уже приняли решение, мы можем немедленно заключить контракт, лидер гильдии Чёрное Пламя, – произнесла Фан Шихань, улыбаясь.
– Нет, контракт не понадобится, – сказал Ши Фэн, качая головой, – Я не буду продавать Город Каменного Леса или метод постижения области одухотворения.
После того, как Ши Фэн заговорил, комнату снова на мгновение заполнила тишина. И Мэтт, и Белое Перо в шоке уставились на Ши Фэна, гадая, не сошел ли он с ума. Неужели он действительно не понимал ужасности ситуации Нулевого Крыла?
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вам нужно всё хорошенько обдумать. Если Вы упустите эту возможность, мы не предложим Вам ту же цену в следующий раз, – сказала Фан Шихань, немного удивлённая ответом Ши Фэна. – К тому времени проблемы, с которыми придется столкнуться Нулевому Крылу, будут намного серьёзнее, чем вы можете себе представить!
В настоящее время Мифология, можно сказать, является единственным спасательным кругом Нулевого Крыла. Это также было причиной уверенности Фан Шихань в том, что Ши Фэн не откажется от ее предложения, если он действительно не желает падения Нулевого Крыла. В конце концов, без достаточного количества Питательных жидкостей S-ранга и Зелий жизни будущее Нулевого Крыла было бы мрачным.
– Спасибо за Вашу заботу. Если различные сверхдержавы действительно хотят предпринять тайные действия, я не против показать им, что такое путешествие в один конец, – спокойно ответил Ши Фэн.
Нынешнее Нулевое Крыло уже не было таким, как раньше. Особенно после того, как он стал нейтрализующим грандмастером. Именно поэтому он не особенно возражал против того, чтобы его личность была раскрыта. В конце концов, тайно иметь дело с нейтрализующим грандмастером было нелегко.
– Прекрасно. Поскольку Вы озвучили решение, мы уйдём, лидер гильдии Чёрное Пламя, – сказала Фан Шихань. Увидев, что Ши Фэн остался равнодушен к ее предупреждению, она больше не пыталась его переубедить. Вместо этого она встала и вышла из приемной.
* * *
Выйдя из главной штаб-квартиры Нулевого Крыла, Мэтт посмотрел на Фан Шихань и спросил:
– Вице-лидер гильдии, мы действительно собираемся вот так просто уйти?
Старый инструктор сказал им сделать всё возможное, чтобы овладеть методом постижения области одухотворения. Если бы они просто ушли сейчас, им было бы гораздо труднее получить этот метод в будущем.
– Расслабься. Нулевое Крыло долго не продержится. Он может думать, что у него есть сила защитить себя после того, как он стал нейтрализующим грандмастером, но сверхдержавы не так просты, как он думает. Он не знает, насколько они сейчас безумны, – ответила Фан Шихань, улыбаясь, – Пройдёт совсем немного времени, и он сам найдёт нас. Нам не нужно спешить.
– Я думаю, Вы правы, – немного поразмыслив над этим вопросом, Мэтт кивнул в знак согласия и сменил тему.
Чтобы обеспечить себе преимущества, доступные в Божественном Домене, крупные корпорации, поддерживающие различные сверхдержавы, делали все возможное. Что еще хуже, нынешнее состояние Божественного Домена поставило многие сверхдержавы на грань уничтожения. В результате эти сверхдержавы становились еще более безумными.
Можно легко представить, что эти голодающие сверхдержавы сделают с таким жирным куском мяса, как Нулевое Крыло.
* * *
После того, как группа Фан Шихань ушла, только Ши Фэн и Лян Цзин остались в приемной на верхнем этаже.
– Лидер гильдии, что нам делать? Как только эта Фан Шихань вернется, она обязательно раскроет Вашу личность различным силам, – сказала Лян Цзин, с тревогой глядя на Ши Фэна.
В то время как Нулевому Крылу удастся сохранить Город Каменного Леса, теперь возникла большая проблема.
– Всё в порядке, даже если моя личность будет раскрыта. Они могут распространять всё, что захотят. То, что нам нужно сделать, остается прежним, – спокойно ответил Ши Фэн.
– Что нам нужно сделать? – с любопытством спросила Лян Цзин, заметив спокойное выражение лица Ши Фэна.
– Зарабатывай деньги! – посмеиваясь напомнил Ши Фэн.
Будь то развитие гильдии в Божественном Домене или покупка Питательных жидкостей S-ранга и Зелий жизни, для выполнения этих действий требовались деньги. Без денег ничего не получится.
В настоящее время для Нулевого Крыла было практически невозможно получить дополнительные Питательные жидкости и Зелья жизни из своих обычных источников. К счастью, у него было приглашение принять участие в аукционе компании «Зелёный Бог», который также был единственным способом для гильдии получить большой объем этих высококачественных энергетических растворов.
Однако, учитывая то, как отчаянно различные сверхдержавы прямо сейчас нуждались в Питательных жидкостях S-ранга и Зельях жизни, если он не подготовит достаточно большую сумму кредитов, у него не будет шансов на аукционе.
Следовательно, то, что ему нужно было сделать сейчас, – это заработать деньги.
– Зарабатывать деньги? – когда Лян Цзин услышала ответ Ши Фэна, она удручённо покачала головой: – Боюсь, сейчас это будет очень трудно. Из-за постоянного подавления различных сверхдержав у нас нет другого выбора, кроме как добывать ресурсы самостоятельно. Однако ресурсов, которые мы получаем, едва хватает для нашего собственного использования. У нас нет никаких излишков для продажи. Более того, численность игроков в Городе Каменного Леса также сокращается из-за преследований. Кроме того, Фальшивые святые монстры уже завоевали почти половину Королевства Звёзд и Луны. Доходы нашей гильдии с каждым днем уменьшаются.
– Расслабься. Это в прошлом, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
Произнеся это, Ши Фэн попросил Лян Цзин послать кого-нибудь пополнить запасы Питательного раствора для его виртуальной игровой кабины. Затем он выполнил несколько простых упражнений и как следует поел, прежде чем без колебаний вернуться в Божественный Домен.
Как только Ши Фэн вернулся в Городок Серебряное Крыло, он быстро вызвал интерфейс городка и решил обновить городок.
Вскоре после этого в ушах каждого игрока в Городке Серебряного Крыла прозвучало системное уведомление, и они были телепортированы из городка.
Империя Орков, Городок Серебряное Крыло.
После победы Нулевого Крыла над армией Фальшивых святых в Городок Серебряное Крыло начали стекаться независимые игроки со всей Империи Орков. Представители многих держав также пришли, чтобы лучше взглянуть на ситуацию в городке. В результате Городок Серебряное Крыло на какое-то время стал невероятно оживлённым.
Когда игроки столпились в Городке Серебряного Крыла, команда из двадцати человек организованно вошла в городок. Игроки, увидевшие эту команду, не могли удержаться от шока.
– Что?! Даже они приехали развиваться в Городок Серебряное Крыло!?
Каждый член этой команды из двадцати человек был экспертом сто пятнадцатого и более уровней третьего порядка, оснащённым ослепительным снаряжением. Даже самое слабое снаряжение, которым они щеголяли, было на сто десятом уровне ранга чистого золота. Двое людей, шедших впереди, были даже экипированы эпическим снаряжением сотого уровня. Это было невероятно айфри-дом.су редкое зрелище даже среди экспертов различных сверхдержав.
Однако, по сравнению с уровнями и снаряжением этих игроков, что действительно удивило всех, так это их личности.
Это было потому, что эта команда принадлежала Ледяному Небу, сверхдержаве, происходящей из Мира Мороза, которая объединила несколько соседних королевств. Сила Ледяного Неба легко может войти в топ-10 перспективных сверхдержав. Из-за доступа Ледяного Неба к особому Наследию Родословной Мира Мороза многие опытные игроки стремились вступить в гильдию. К сожалению, условия найма были невероятно жесткими. В результате подавляющее большинство претендентов были дисквалифицированы.
Теперь, когда члены Ледяного Неба, которые не действовали в Империи Орков, прибыли в Городок Серебряного Крыла, как все могли не удивляться?
Хотя окружающие игроки тихо обсуждали членов Ледяного Неба, члены Ледяного Неба, о которых шла речь, не обращали внимания на игроков вокруг, не торопясь прогуливаясь по главной улице, наблюдая за Городком Серебряного Крыла.
– Так это и есть Городок Серебряное Крыло? – пробормотала одетая в чёрное женщина-Призыватель сто шестнадцатого уровня, осмотрев свое окружение. Затем спокойно прокомментировала: – Хотя оборона городка хорошая, он всё ещё значительно уступает городкам гильдий других союзных гильдий. Он полностью зависит от личных стражей, чтобы оставаться на плаву.
– Этот городок уже довольно хорош. По крайней мере, ему удалось остановить атаки армии Фальшивых святых. Это стоит того, чтобы завербоваться в альянс, – сказала женщина-Заклинатель, которая также была сто шестнадцатого уровня, горько улыбаясь словам своей спутницы.
Армия Фальшивых святых была чем-то, что даже обычные города NPC были неспособны остановить, не говоря уже о городах и городках гильдий. Сам факт, что Городок Серебряное Крыло смог победить армию Фальшивых святых, уже был невероятным подвигом. В конце концов, не каждый городок гильдии обладал особыми методами Мира Мороза.
– Хотя эти личные стражи действительно сильны, эти Фальшивые святые монстры тоже не слабаки. Эти монстры уже распространились на более чем дюжину королевств и Империю Чёрного Дракона. Учитывая их темпы роста, я боюсь, что через несколько дней появится большая группа Фальшивых святых пожирателей четвертого порядка. Тогда у этих личных стражей, скорее всего, будут проблемы с отражением Фальшивых святых монстров, а тем более с инициативой выследить этих монстров, – сказала одетая в чёрное Призывательница, покачав головой, – Более того, цель нашего прихода – посмотреть, действительно ли Нулевое Крыло достаточно квалифицировано, чтобы присоединиться к нам в борьбе с Фальшивыми святыми монстрами или нет. Мы не обязаны их вербовать.
После того, как всё было сказано и сделано, личные стражи могли рассматриваться только как внешний инструмент. Первой причиной этого была невероятная редкость могущественных личных стражей. Второй причиной была сложность воскрешения павших NPC.
В настоящее время в Городке Серебряное Крыло может быть много игроков, но численность игроков третьего порядка в городке была жалко низкой.
– Я думаю, ты права. Может показаться, что Нулевого Крыла сейчас процветает, но на самом деле оно находится в очень опасном положении. Гильдия просто не знает, что Рука Святого уже сотрудничает со многими сверхдержавами. Даже если Фальшивые святые монстры не предпримут никаких действий против Нулевого Крыла, Рука Святого может просто снабдить различные сверхдержавы необходимыми инструментами поддержки, чтобы процветать на территории Фальшивых святых монстров, а взамен различные сверхдержавы сделают все возможное, чтобы подавить членов Нулевого Крыла. Если у Нулевого Крыла недостаточно игроков, которые могут сражаться за него, оно может только спрятаться в своём городке гильдии и полагаться на защиту своих личных стражей, без возможности сделать что-то еще, – сказала одетая в чёрное Заклинательница, кивая в знак согласия после некоторого размышления. Как и сказала Призывательница, гильдии, которая могла только защищать, а не мстить, действительно не хватало квалификации, чтобы присоединиться к их альянсу и стать их партнером.
Тем временем, пока Призывательница и Заклинательница сто шестнадцатого уровня с Ледяного Неба беседовали, системное уведомление внезапно дошло до их ушей.
Системное сообщение
Система: Городок Серебряное Крыло повышен до базового города. Вы будете телепортированы из Городка Серебряного Крыла через 30 секунд.
– Что происходит?
– Городок получил повышение?
Системное уведомление ошеломило игроков в Городке Серебряного Крыла, они на время впали в оцепенение, пока они смотрели на свои окна уведомлений. Что касается членов Нулевого Крыла, то на их лицах были написаны восторженные выражения.
Будучи продвинутым городком, Городок Серебряное Крыло уже смог без особых усилий отразить атаку армии Фальшивых святых. Теперь, когда Городок Серебряного Крыла получил повышение до базового города, это стало бы гораздо более трудным испытанием для армии Фальшивых святых.
Прежде чем кто-либо смог должным образом отреагировать на ситуацию, все игроки внутри Городка Серебряного Крыла были телепортированы из него. В то же время городок окутало волшебное облако.
– Как это возможно?! – одетая в чёрное Призывательница с Ледяного Неба воскликнула, в изумлении глядя на магический массив, окутывающий Городок Серебряное Крыло. – Несмотря на процветание Городка Серебряного Крыла, его численность игроков всё ещё далека от требований продвижения! Городку должен был потребоваться по крайней мере еще месяц, чтобы получить повышение до базового города! Как он смог продвинуться так быстро?
Ледяное Небо имело богатый опыт в продвижении городов и городков гильдии. Следовательно, команда могла сказать, что оборона Городка Серебряного Крыла уже соответствовала требуемому стандарту для продвижения, но его численность игроков все еще была недостаточной. Это было условие, которое можно было выполнить, только постепенно набирая популярность среди игроков.
Тем не менее теперь Городок Серебряное Крыло действительно получил повышение.
В этот момент, помимо членов Ледяного Неба, даже члены других сверхдержав, тайно действующих в Городке Серебряного Крыла, были ошеломлены этой ситуацией.
Третий город гильдии!
У некоторых сверхдержав даже не было трёх городов гильдии, но теперь Нулевое Крыло не только обладало тремя городами гильдии, но и все три города гильдии были фактически основаны в стратегических местах. Особенно Город Серебряное Крыло.
В конце концов, Фальшивые святые монстры уже расширили сферу своей деятельности на около дюжины соседних королевств, а также Империю Чёрного Дракона. Из-за появления этих Фальшивых святых монстров многие местные карты были преобразованы в карты высокого уровня, а некоторые даже стали картами сто двадцатого уровня. Кроме того, поскольку этим королевствам и империям придется иметь дело с этими Фальшивыми святыми монстрами, в будущем определённо будет выпущено множество королевских и имперских квестов.
По этим пунктам можно было легко предсказать, что игроки пострадавших королевств и Империи Чёрного Дракона в будущем будут действовать на территории Фальшивых святых монстров.
Однако, поскольку изначально эти карты находились на границах разных стран, поблизости едва ли было достаточно убежищ или крепостей, в которых игроки могли бы отдохнуть.
Поскольку Империя Орков служила центром, соединяющим различные страны, будущее развитие любого города гильдии там было бы потрясающим.
Между тем, вскоре после того, как игроки Городка Серебряного Крыла были телепортированы из него, новости о повышении городка распространились со скоростью лесного пожара, быстро достигнув ушей различных сил и вызвав безумие.
Империя Огненных Драконов, Город Огненных Драконов, ресторан «Палящее Пламя».
Как только Холодная Тень снова вошла в игру, её приветствовал вид высокой и красивой женщины, стоящей перед ней. Этой женщиной была не кто иная, как Белое Перо, которая не так давно точно так же вернулась в игру.
Однако у Белого Пера было неописуемо мрачное выражение лица.
– Что-то случилось? – спросила Холодная Тень, в её серебристых глазах появился намёк на замешательство.
– Мы только что получили известие о том, что Городок Серебряное Крыло Нулевого Крыла был повышен до базового города. Многие силы, действующие вокруг Империи Орков, сейчас направляются к Городу Серебряного Крыла. Все они планируют установить долгосрочные партнерские отношения с Нулевым Крылом. Некоторые сверхдержавы также рассматривают возможность сделать то же самое, – тихим тоном сообщила Белое Перо.
– Городок Серебряное Крыло получил повышение и стал городом? – Холодная Тень была немного удивлена, когда услышала слова Белого Пера. Затем её осенило. Она улыбнулась и сказала: – Неудивительно, что он без колебаний отверг моё предложение. Похоже, именно поэтому у него хватило уверенности сделать это.
– Вице-лидер гильдии, если Нулевое Крыло действительно получит защиту ещё нескольких сверхдержав, нам будет гораздо труднее получить метод, позволяющий постичь область одухотворения. Почему бы нам не связаться с Рукой Святого и не попросить их предупредить этих сверхдержав? – обеспокоенно предложила Белое Перо.
Их начальство поставило перед ними только одну задачу: получить метод, позволяющий постичь область одухотворения. Всё остальное было второстепенным. Если бы Нулевое Крыло получило защиту нескольких сверхдержав в реальном мире, любой сверхдержаве, которая хотела бы тайно атаковать Нулевое Крыло, было бы трудно сделать это.
– В этом нет необходимости. Ну и что, если эти сверхдержавы объединятся, чтобы защитить Нулевое Крыло? – сказала Холодная Тень, улыбаясь, когда она прочитала отчет, который ей отправила Белое Перо. – Теперь, когда личность Чёрного Пламени раскрыта, Старлинк не упустит эту возможность. Прежде чем я снова вошла в Божественный Домен, я получила известие, что старик, стоящий за Лу Синло, наконец потерял терпение и планирует удалить все корни Нулевого Крыла в городе Фэнлинь. С нынешними силами Нулевого Крыла оно не сможет долго продержаться. Всё, что нам нужно сделать, это подождать.
Сам Лу Синло не обладал никакими примечательными навыками. На самом деле, большая часть причин, по которым гильдия Старлинк смогла развиться до такой степени, заключалась в том, что Лу Синло поддерживал старик.
И нескольких сверхдержав, работающих вместе, было бы недостаточно, чтобы остановить этого старика. Даже в Мифологии лишь горстка людей могла выступить против него.
– Я поняла. Я попрошу кого-нибудь внимательно следить за Нулевым Крылом в течение этого периода, – сказала Белое Перо, кивая.
* * *
Пока Холодная Тень и Белое Перо беседовали, продвижение Городка Серебряного Крыла наконец завершилось. Когда магический массив исчез, городка, который раньше стоял на вершине песчаной дюны, больше не было. На его месте был великолепный город. Будь то с точки зрения размеров или стандартов обороны, новый Город Серебряное Крыло намного превосходил старый Городок Серебряное Крыло. На самом деле, даже стоя за пределами города, можно было отчетливо почувствовать плотный поток маны, текущий в город из окрестностей.
«Какая удивительная мана!» – Ши Фэн был удивлен, когда почувствовал приток маны в город.
После повышения Городка Серебряного Крыла до Города Серебряного Крыла его основной магический массив получил значительное улучшение. Благодаря этому, а также пяти Магическим Башням города, Город Серебряное Крыло мог практически соперничать с Городом Каменного Леса по плотности маны.
Если бы игроки отдыхали в Городе Серебряного Крыла, эффект, который они получили, возможно, был бы не таким превосходным, как тот, которым они наслаждались бы, отдыхая в отеле «Свобода» в Городе Каменного Леса, но результат всё равно был бы превосходным. Определенно не будет преувеличением назвать Город Серебряное Крыло священной землей для отдыха игроков.
Из-за вторжения Фальшивых святых монстров многие карты в Империи Орков превратились в нейтральные карты сотого уровня. Обычно игроки сочли бы это событие достойным празднования. К сожалению, мало того, что на этих новых нейтральных картах сотого с лишним уровней было очень мало маны, но из-за особых обстоятельств Империи Орков игроки также не могли использовать там летающих маунтов и свитки Возвращения. Более того, на всех нейтральных картах все еще присутствовали агрессивные чужеродные энергии. В результате большинство игроков с подозрением относились к работе на этих недавно созданных нейтральных картах.
Однако появление Города Серебряного Крыла в Империи Орков решались многие из этих проблем. По крайней мере, игрокам больше не придется отправляться в отдаленный город NPC, чтобы восстановиться. На самом деле, игроки будут наслаждаться гораздо более быстрым восстановлением, отдыхая в Городе Серебряного Крыла, чем в городах NPC.
Однако по-настоящему взволновало Ши Фэна не изменение плотности маны в городе, а изменение городского аэропорта.
Первоначально аэропорт Городка Серебряного Крыла был размером всего лишь со спортивную арену. Однако после продвижения аэропорт также получил значительное улучшение. Теперь аэропорт не только втрое увеличился в размерах, но и количество дирижаблевых платформ, которые он размещал, увеличилось в несколько раз.
«Теперь, когда Городок Серебряное Крыло стал Городом Серебряного Крыла, мне просто нужно потратить несколько монет, чтобы открыть воздушные маршруты в столицы различных королевств. Как только это будет сделано, игроки из разных королевств смогут отправиться прямо в Город Серебряного Крыла. В то время только доход от сбора транспортных сборов, скорее всего, соперничал бы с доходом отеля «Свобода»», – Ши Фэн был полон волнения и предвкушения, когда смотрел на далекий аэропорт.
В прошлом аэропорты были одним из основных источников дохода для городов гильдий. В конце концов, не у каждого игрока был летающий маунт или частный дом в различных городах гильдии. Таким образом, дирижабли стали одним из основных видов транспорта для подавляющего большинства игроков Божественного Домена.
Ранее аэропорту Городка Серебряного Крыла разрешалось иметь только один воздушный маршрут. Однако после того, как городок получил статус базового города, его аэропорт мог иметь до пяти авиамаршрутов. Это число также будет увеличиваться по мере модернизации аэропорта или города.
Прежде чем Ши Фэн смог оправиться от своей радости по поводу преобразования аэропорта, звук системного уведомления достиг его ушей.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Ваш Городок Серебряного Крыла был повышен до Города Серебряного Крыла! Транспортная фирма выполнила требования для повышения до бронзового ранга. Вы хотите айфри дом продвинуть Транспортную фирму?
«Она уже достигла бронзового ранга?» – Ши Фэн был ошеломлен, когда увидел системное уведомление.
Транспортная фирма была совершенно особенным сооружением. Ее система продвижения полностью отличалась от обычных конструкций.
Вместо того чтобы требовать денег или Ордера на продвижение, нужно было выполнить ряд условий для продвижения строения.
В прошлом державы, которые владели Транспортной фирмой, обычно преуспевали в повышении своей фирмы до бронзового ранга только после того, как их города гильдий достигали продвинутого стандарта. И, насколько знал Ши Фэн, даже самые успешные державы смогли выполнить условия продвижения своей Транспортной фирмы только после того, как их города гильдии достигли стандарта среднего города.
Город Серебряного Крыла только что был повышен до базового города, но его Транспортная фирма уже выполнила условия для повышения. Естественно, Ши Фэн был удивлён.
Как только Транспортная фирма достигнет бронзового ранга, она получит возможность управлять экономикой города гильдии.
В конце концов, получив бронзовый ранг, Транспортная фирма больше не будет ограничивать свой бизнес страной, в которой она базируется. Она расширит свою деятельность за пределы границ, став центром, соединяющим соседние королевства и империи. Даже NPC, принадлежащие к нейтральным державам, начнут использовать её в качестве хаба.
Другими словами, в Транспортной фирме стало бы возможным не только находить товары, которыми торгуют нейтральные державы различных стран, но и сама Транспортная фирма могла бы даже стать местом, где торговцы-NPC будут развивать свой бизнес.
Проще говоря, если город гильдии обладал Транспортной фирмой бронзового ранга, члены правящей гильдии получали значительный прирост доходов. Такому городу гильдии также было бы гораздо легче стать главным городом.
Между тем, взглянув на системное уведомление, Ши Фэн без колебаний решил обновить Транспортную фирму.
Система: После продвижения Транспортная фирма может быть один раз реконструирована. Стоимость реконструкции 40 000 золотых и 100 000 Магических кристаллов. Вы хотите продолжить реконструкцию? (Примечание: продвижение будет проходить даже без реконструкции.)
– Реконструировать, – без колебаний сказал Ши Фэн.
Хотя средства Нулевого Крыла были действительно ограничены, у гильдии всё ещё было около ста тысяч золотых и четырёхсот тысяч Магических кристаллов, зарезервированных на непредвиденные расходы. И хотя реконструкция Транспортной фирмы не предоставила бы ей никаких дополнительных функций, было одно преимущество – размещение большего количества торговцев NPC для ведения бизнеса в ней.
Если бы в Транспортной фирме было больше торговцев NPC, игрокам было бы доступно не только больше квестов, но и больше товаров для продажи. Оба эти фактора привлекут больше игроков к развитию в Городе Серебряное Крыло.
Как только Ши Фэн принял своё решение, сорок тысяч Золотых и сто тысяч Магических кристаллов исчезли из его сумки.
Сразу после этого Транспортная фирма, стоявшая на окраине города, превратилась в облако чёрного тумана, которое быстро разрасталось, всего за пять секунд выросло до размеров четырёх спортивных арен, а затем рассеялось. Когда чёрный туман рассеялся, на его месте появилось пятиэтажное здание.
Пока Ши Фэн спокойно наблюдал за реконструированной Транспортной фирмой, внезапно с ним связалась Юлань.
– Лидер гильдии, мы закончили устанавливать меры безопасности в городе. Мы также установили вступительный взнос в размере десяти серебряных, как Вы и указывали. Мы можем открыть Город Серебряное Крыло в любое время, – взволнованно доложила Юлань.
Ранее, после того, как распространились новости о продвижении Городка Серебряного Крыла, многие игроки из соседних королевств с нетерпением отправились туда, чтобы взглянуть на город. По приблизительным оценкам, по меньшей мере два миллиона игроков разбили лагерь за пределами города. С таким количеством желающих войти игроков, Нулевое Крыло может заработать небольшое состояние, просто собирая вступительные взносы.
Раньше Городок Серебряное Крыло не мог взимать никакой платы за вход, так как это был городок. Его основными источниками дохода в то время были аренда магазинов и торговая фирма «При Свечах». Теперь, когда они могли собирать вступительные взносы с игроков, посещающих Городок Серебряное Крыло, финансовые проблемы, с которыми в настоящее время сталкивается Нулевое Крыло, определённо будут решены.
– Хорошо, открывай город, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
Получив одобрение Ши Фэна, Юлань быстро деактивировала магический массив внутри Особняка городского лорда, который препятствовал проникновению посторонних в город.
Сразу же непрозрачный магический барьер, окружающий Город Серебряное Крыло, разрушился, и город предстал перед глазами всех за его пределами.
В тот момент, когда Город Серебряное Крыло был открыт для публики, толпа, ожидавшая за городскими стенами, была ошеломлена.
– Дерьмо! Как эффектно! Разве этот город не соответствует тем же стандартам, что и Город Каменного Леса?!
– Внешний вид – не единственное, что удивительно. Мана, исходящая от Города Серебряного Крыла, лишь немного уступает мане Города Каменного Леса.
– Мне просто интересно, сколько будет вступительный взнос. Если это будет слишком дорого, обычным игрокам, таким как мы, в Городе Серебряного Крыла будет трудно развиваться.
…
Всем было любопытно узнать о текущей ситуации в Городе Серебряное Крыло.
Они могли наплевать на него, если бы это был любой другой город гильдии, но Город Серебряного Крыла был единственным городом гильдии на территории Фальшивых святых монстров. Ранее Городок Серебряное Крыло уже был в состоянии отразить армию из более чем четырех миллионов Фальшивых святых монстров в качестве продвинутого городка. Теперь, когда это был базовый город, Фальшивые святые монстры, скорее всего, будут беспомощны против него в обозримом будущем. Следовательно, можно сказать, что Город Серебряного Крыла в настоящее время был самым безопасным местом на территории Фальшивых святых монстров.
Между тем, безопасность была приоритетом номер один как для обычных игроков, так и для экспертов.
На этом этапе игры многие игроки впали бы в отчаяние даже из-за одной смерти. В конце концов, после достижения сотого уровня не только прокачка уровня стала намного сложнее, но и снаряжение сотого уровня стало невероятно ценным. Потеря одного предмета снаряжения сотого уровня отбросит игрока назад на несколько дней или даже недель.
Однако после того, как собравшиеся игроки выстроились у главных ворот Города Серебряного Крыла, они были ошеломлены тем, что увидели.
– Вступительный взнос в размере десяти серебряных? Нулевое Крыло сошло с ума? – воскликнула одетая в чёрное Призывательница с Ледяного Неба, её глаза расширились от шока, когда она посмотрела на личных стражей третьего порядка, собирающую вступительный взнос.
В настоящее время города гильдий, расположенные на нейтральных картах, обычно взимали с игроков вступительный взнос в размере всего двух серебряных монет. Хотя было разумно, чтобы плата за вход в Город Серебряного Крыла была немного дороже, поскольку это был единственный город гильдии на территории Фальшивых святых монстров, плата за вход в десять серебряных была в пять раз выше текущей ставки!
Кроме того, карта, на которой находился Город Серебряное Крыло, была не очень высокого уровня. Даже после трансформации из-за Фальшивых святых монстров карта была обновлена только до нейтральной карты восьмидесятого уровня, а не до нейтральной карты сотого уровня. Если бы игроки захотели перейти на нейтральные карты сотого уровня и более, им всё равно пришлось бы пройти довольно большое расстояние. Следовательно, Город Серебряного Крыла в лучшем случае можно считать транзитной станцией и местом отдыха. Игрокам не нужно было заезжать в город, чтобы потренироваться на картах Империи Орков более сотого уровня.
Призывательница с Ледяного Неба была не единственной, кого ошеломила непомерная плата за вход в Городок Серебряное Крыло; члены различных сверхдержав, которые планировали войти в город, тоже были ошеломлены. Они заподозрили, что Нулевое айфри-дом.су Крыло сошло с ума из-за денег.
Первоначально уже было очень мало игроков, желающих действовать на территории Фальшивых святых монстров. В конце концов, Фальшивые святые монстры только позволяли игрокам быстрее повышать уровень. Они не сбрасывали никакого оружия или снаряжения, а монеты и материалы, которые они роняли, были хуже по сравнению с добычей от других монстров. Не говоря уже о том, что действовать на территории Фальшивых святых монстров было намного опаснее, чем действовать где-либо еще. В то время как вступительный взнос в размере десяти серебряных монет не был бы большой проблемой для экспертов третьего порядка, это были огромные расходы для игроков второго порядка.
Если бы Нулевого Крыла настаивало на вступительном взносе в размере десяти серебряных монет, вряд ли кто-либо из игроков второго порядка захотел бы посетить Город Серебряного Крыла.
Между тем, сколько экспертов третьего порядка было сейчас в Божественном Домене?
– Дерьмо! Неужели Нулевое Крыло принимает нас за дураков?!
– Нулевое Крыло стало высокомерным! Вступительный взнос в десять серебряных монет? Неужели Нулевое Крыло думает, что нам нужно развиваться в Империи Орков?
Большое количество игроков второго порядка жаловались на плату за вход в Город Серебряного Крыла, некоторые даже разглагольствовали в ярости. Раньше они могли продолжать действовать на территории Фальшивых святых монстров только потому, что вход в Городок Серебряного Крыла не стоил никаких денег. Собрав вступительный взнос в размере десяти серебряных монет сейчас, Нулевое Крыло фактически выдворило игроков второго порядка, таких же, как они, из Города Серебряное Крыло.
Тем временем команду из тысячи человек, стоящую на некотором расстоянии от главных ворот Города Серебряное Крыло, окутала тяжёлая атмосфера.
– Вице-командир, вступительный взнос в размере десяти серебряных монет – это просто слишком много. Если нам придётся заплатить такую плату, после вычета всех наших ежедневных расходов, наши братья второго порядка почти ничего не заработают. Я предлагаю нам отправиться куда-нибудь ещё, чтобы развиваться. Для нас просто невозможно продолжать развиваться в Городе Серебряное Крыло, – сказал Берсерк сто седьмого уровня второго порядка, глядя на Сильный Ветер.
– Я действительно не думал, что Нулевое Крыло будет таким безжалостным. Мы должны были последовать примеру других команд авантюристов и отправиться в одно из королевств или Империю Тёмной Ночи, чтобы развиваться, – проворчал Элементалист сто тринадцатого уровня, третьего порядка.
– Ветер, эта цена действительно слишком высока. Мы не можем себе этого позволить в долгосрочной перспективе. Почему бы нам не отправиться в Империю Тёмной Ночи и не заглянуть туда? Я слышал, что там также есть города гильдий, созданные на нейтральных картах сотого уровня. Более того, эти города также взимают вступительный взнос в размере десяти серебряных монет, – предложил Бешеный Бык.
Многие другие члены команды авантюристов Кровавого Пакта кивнули в знак согласия. По сравнению с тем, чтобы платить десять серебряных Нулевому Крылу без уважительной причины, было бы гораздо лучше потратить эти десять серебряных в городе гильдии, расположенном на нейтральной карте сотого уровня. Они определённо получили бы там гораздо лучший урожай, чем в Империи Орков.
– Ладно. Тем не менее у нас всё ещё есть несколько квестов, которые нам нужно выполнить, – сказала Сильный Ветер, вздыхая. – Бык, ты и ещё несколько человек пойдёте за мной внутрь. Все остальные, подождите снаружи.
Другие члены Кровавого Пакта кивнули в знак подтверждения инструкций Сильного Ветра.
Помимо Кровавого Пакта, другие команды авантюристов приняли аналогичные решения, передав выполнение своих завершенных квестов в городе горстке экспертов третьего порядка, планируя полностью покинуть Империю Орков или отправиться в один из городков гильдии, чтобы продолжить развитие в империи.
После чего, несмотря на большое количество игроков, собравшихся за пределами Городка Серебряное Крыло, только небольшое количество экспертов третьего порядка фактически вошли в город.
Когда эксперты третьего порядка различных сил и команд авантюристов вошли в Город Серебряного Крыла, относительно пустые улицы города стали переполненными.
– Конечно же, город стал намного больше после повышения. Плотность окружающей маны также значительно увеличилась. Жаль, что входная плата слишком высока. Если бы вместо этого было пять серебряных монет, игроки соседних королевств, скорее всего, хлынули бы сюда, – вздохнул Бешеный Бык, глядя на улицы, кишащие NPC.
Если возможно, он действительно хотел бы продолжить своё развитие в Городе Серебряного Крыла. К сожалению, вступительный взнос в размере десяти серебряных монет был просто недоступен для обычных экспертов второго порядка.
В конце концов, многие игроки, скорее всего, заходили в Город Серебряного Крыла по нескольку раз в день, поскольку игроки второго порядка не были так устойчивы к чужеродным энергиям на нейтральных картах сотого уровня, как игроки третьего порядка. Они могли продержаться на нейтральных картах сотого и более уровней всего несколько часов. К счастью, игроки второго порядка очень быстро оправлялись от этих внешних воздействий, поэтому они обычно могли совершать два или три выхода на нейтральные карты сотого и более уровня в день. Однако каждая дополнительная поездка означала, что они должны были заплатить еще десять серебряных монет, чтобы попасть в Город Серебряного Крыла.
Первоначально зарабатывать деньги на территории Фальшивых святых монстров уже было трудной задачей. Оплата дополнительных двадцати или тридцати серебряных монет в день была бы обременительной для финансов игроков второго порядка. В конце концов, у игроков второго порядка было много других расходов, которые им нужно было покрыть: обучение, плата за ремонт, проживание, еда и напитки. Более того, если игрок второго порядка хотел достичь третьего порядка, ему требовалось отличное снаряжение и мощные навыки и заклинания второго порядка.
Чтобы заработать деньги, некоторые игроки второго порядка даже тратили значительную часть своего времени на поиск материалов на картах более низкого уровня, что, в свою очередь, приводило к отставанию их уровней.
В настоящее время только эксперты третьего порядка могут позволить себе вступительный взнос в Город Серебряного Крыла в размере десяти серебряных монет. Однако, насколько редкими были эксперты третьего порядка? Не говоря уже о том, что со способностями экспертов третьего порядка у них был выбор. Им не нужно было оставаться в Империи Орков.
Другие эксперты третьего порядка Кровавого Пакта склонили головы, соглашаясь со словами Бешеного Быка. Они чувствовали, что Нулевое Крыло по сути прогоняло игроков из Города Серебряного Крыла. Благодаря этому несколько городков гильдий, созданных в Империи Орков, будут процветать, в то время как у Нулевого Крыла будет только пустой город гильдий.
После некоторого разговора члены Кровавого Пакта направились в Транспортную фирму, чтобы сдать выполненные задания.
Тем не менее Бешеный Бык и другие были ошеломлены, увидев огромную Транспортную фирму, которая могла бы легко вместить четыре спортивные арены.
– Что происходит?
– Что Нулевое Крыло сделало?
Нынешняя Транспортная фирма была на совершенно ином уровне, чем предыдущая. Также было невероятно большое количество NPC, входящих и выходящих из здания.
Раньше в здание и из него в любое время входило и выходило всего несколько десятков NPC. Однако теперь это число не только превысило две сотни, но многие из этих NPC были даже дворянами или людьми нейтральных рас. Это было редкое зрелище.
Прежде чем Бешеный Бык и другие смогли отреагировать на эту ситуацию, несколько команд экспертов третьего порядка вышли из Транспортной фирмы одна за другой, у каждого игрока в этих командах были восторженные выражения на лицах. Более того, за каждой из этих команд следовал либо роскошно одетый NPC-дворянин, либо нейтральный NPC. Было очевидно, что эти команды получили задание, заказанное этими NPC.
– Я сплю? Почему так много квестов от дворян и нейтральных NPC? – Бешеный Бык с сомнением потер глаза, глядя на сцену перед собой.
Обычно задание, выдаваемое благородным или нейтральным NPC, в Транспортной фирме появлялось только один раз в день или каждые несколько дней. Между тем, каждое из этих заданий может вызвать безумие среди различных топовых команд авантюристов и крупных гильдий.
Причиной этого был минимальный рейтинг сложности для этих заданий, который был повышен на три звезды. Игроки не только могли получить большое количество монет и очков вклада, выполняя эти квеств, но у них также был фиксированный шанс получить пиковые оружие и экипировку сто с лишним уровня или книги навыков и заклинаний третьего порядка.
Более того, даже если игрокам не повезет и они не получат ни одного из этих бонусных предметов, денежного вознаграждения будет достаточно, чтобы игроки могли приобрести для себя относительно хорошее снаряжение сотого уровня. Поэтому многие команды авантюристов тайно сражались за эти задания.
Однако теперь нескольким командам действительно удалось получить такой квест. Бешеный Бык не мог поверить своим глазам.
– Быстро! Нам нужно поторопиться внутрь и посмотреть! – рявкнула Сильный Ветер, выйдя из оцепенения.
Услышав слова Сильного Ветра, другие члены Кровавого Пакта кивнули и ворвались в здание. Они хотели знать, что именно случилось с Транспортной фирмой, чтобы было так много трехзвездочных продвинутых квестов.
Когда Сильный Ветер и другие вошли в Транспортную фирму, они были ошеломлены открывшейся перед ними сценой.
В просторном вестибюле Транспортной фирмы перед стойками регистрации змеились длинные очереди из продавцов-NPC. На первый взгляд, этих NPC легко насчитывалось более пяти тысяч человек. Более того, многие из этих NPC были даже знатными и нейтральными NPC.
Гигантский полупрозрачный квестовый кристалл, парящий в центре вестибюля, на самом деле отображал многочисленные трехзвездочные продвинутые квесты. Несколько первых позиций в списке были даже четырёхзвёздочными квестами, чего они никогда раньше не видели.
Квест
Доставка в пограничную Крепость Фретт Империи Чёрного Дракона.
Сложность: четыре звезды.
Требование. третий порядок. В команде должен быть хотя бы один человек, выполнивший 10 трёхзвёздочных продвинутых квестов и 20 трёхзвёздочных квестов. Все остальные участники должны выполнить не менее 10 трёхзвёздочных квестов.
Вознаграждение: 50 золотых и 3000 очков вклада.
Дополнительные награды неизвестны.
Набор 50 человек.
Квест
Доставка в нейтральную зону Города Тишины.
Сложность: четыре звезды.
Требование: третий порядок. В команде должен быть хотя бы один человек, выполнивший 12 трёхзвёздочных продвинутых квестов. Все остальные участники должны выполнить не менее 5 трёхзвёздочных квестов.
Вознаграждение: 60 золотых, 2000 очков вклада и подарок эльфа (15% шанс получить предмет ранга темного золота того же уровня, 25% шанс получить предмет ранга чистого золота того же уровня.
Набор 100 человек.
…
Когда глаза Сильного Ветра и других членов Кровавого Пакта остановились на наградах за четырёхзвёздочные задания, они пожалели, что не могут принять эти задания немедленно.
Если не считать дополнительных наград, просто монет и очков вклада, полученных за выполнение этих заданий, было более чем достаточно, чтобы свести с ума таких экспертов третьего порядка, как они сами.
– Бык, выйди из системы и свяжись с командиром! Пусть командир проведёт переговоры с другими командами авантюристов! Мы должны получить эти четырехзвездочные задания раньше, чем это сделают другие! – настойчиво сказала Сильный Ветер.
Для отдельной команды авантюристов было невозможно выполнить четырёхзвёздочный квет. Чтобы пройти четырехзвездочный квест, потребуется как минимум две команды авантюристов, состоящие из экспертов третьего порядка. Однако, если бы они могли выполнить задание на четыре звезды, они бы немного увеличили общую силу Кровавого Пакта.
– Хорошо, сейчас выхожу, – сказал Бешеный Бык, поспешно нажимая кнопку «Выйти».
Что касается Сильного Ветра и других, они быстро связались с остальными членами Кровавого Пакта за пределами города и попросили их немедленно прибыть в Транспортную фирму. Их волнение было ощутимо для других игроков вокруг них.
Однако ни один из окружающих игроков не нашёл реакцию членов Кровавого Пакта удивительной. В конце концов, Кровавый Пакт был не единственной группой, нацеленной на четырехзвездочные квесты. Члены других команд авантюристов и гильдий, которые ранее посещали Транспортную фирму, отреагировали аналогичным образом. Все они либо уведомили свое начальство о Транспортной фирме, либо попросили других своих компаньонов срочно обратиться в Транспортную фирму.
Какое-то время большое количество игроков второго порядка, разбивших лагерь за пределами Города Серебряного Крыла, потянулись к главным воротам города с налитыми кровью глазами. В мгновение ока главные ворота заполнились игроками. Если бы все не боялись размещенных у ворот личных стражей, они, скорее всего, начали бы бой, чтобы войти в город.
Между тем, когда одетая в чёрное Призывательница с Ледяного Неба, которая уже вошла в город, увидела беспорядки у ворот, она была ошеломлена.
– Что происходит?
В этот момент Призывательница из Ледяного Неба была не единственной, кого удивил внезапный поворот событий у главных ворот Города Серебряного Крыла. Эксперты третьего порядка, которые только что вошли в город, были также ошеломлены, увидев толпу игроков второго порядка, отчаянно пытающихся проникнуть внутрь.
– Неужели эти люди сошли с ума?
Для нынешних игроков второго порядка вступительный взнос в размере десяти серебряных монет был значительным расходом. Не говоря уже о том, что совсем недавно эти игроки второго порядка всё ещё жаловались на дорогой вступительный взнос и надеялись увидеть провал Города Серебряного Крыла. Однако теперь те же самые игроки второго порядка отчаянно пытались заставить NPC, размещённых у ворот, забрать их деньги, их налитые кровью глаза создавали впечатление, что они начнут драку, если айфри дом NPC откажутся брать их деньги.
Однако, прежде чем эксперты третьего порядка, стоящие перед городскими воротами, смогли должным образом оценить ситуацию, партия за партией игроков второго порядка ворвались в город, их количество просто ошеломляло. Как только эти игроки второго порядка прошли ворота, они бросились к Транспортной фирме Города Серебряного Крыла, как стая гепардов, с выражением экстаза, написанным на их лицах.
– Что Нулевое Крыло сделало?
Призывательница из Ледяного Неба не смогла сдержать своего замешательства, когда увидела, как члены второго порядка различных сил и команд авантюристов пробегают мимо неё к отдалённому уголку города.
Всего минуту назад игроки явно отказались от Города Серебряного Крыла из-за его непомерной платы за вход. Но сейчас игроки толкались, чтобы войти в город. Более того, казалось, что потоку вливающихся игроков не будет конца. С такой скоростью Нулевое Крыло стало бы неприлично богатым только за счёт платы за вход в Город Серебряного Крыла.
– Эти люди, похоже, спешат к Транспортной фирме. Должно быть, что-то там изменилось, – сказала Заклинательница, стоящая рядом с Призывательницей, когда посмотрела в направлении, в котором двигалась толпа игроков.
– Транспортная фирма? – Призывательнице было немного трудно поверить в слова своей спутницы. Она просто не могла понять, какие изменения могла претерпеть Транспортная фирма, чтобы спровоцировать такую бешеную реакцию со стороны стольких игроков второго порядка.
Однако женщина не слишком задумывалась над этим вопросом. Вместо этого она и её команда последовали за толпой в Транспортную фирму.
Когда члены Ледяного Неба вошли в переполненный вестибюль Транспортной фирмы, их глаза непроизвольно расширились от шока, каждый из них не находил слов.
Просто выполнив одно задание на доставку, каждый участвующий игрок мог получить денежное вознаграждение в размере шестидесяти золотых, а также другие награды. Это был доход, который даже лучшие эксперты третьего порядка, такие как они, были неспособны заработать в течение одного или двух дней, но на самом деле было доступно шесть таких заданий на доставку.
Кроме того, помимо шести четырёхзвёздочных квестов, было множество трехзвездочных продвинутых квестов, которые также давали прибыльные награды, которые могли соответствовать общему ежедневному доходу пиковых экспертов третьего порядка, таких как они сами.
Если бы они сосредоточились на гринде и зарабатывании денег в течение целого дня, им не только пришлось бы пожертвовать большим количеством времени на обучение, но и доход, который они получали, также был бы ограничен монетами. Они не получили бы никакого оружия или снаряжения. Однако за выполнение трёхзвёздочных продвинутых заданий давалось большое количество монет, а также очки вклада и первоклассное оружие и экипировка. Выполнение этих заданий по доставке было даже более прибыльным, чем рейды в сверхмасштабные командные подземелья. Учитывая, насколько низким был уровень выпадения в командных подземельях, оружия и экипировки для всех в команде определённо не хватило бы. Кроме того, существовала также проблема совместимости классов. С другой стороны, у каждого игрока, принявшего участие в квестах по доставке, были бы значительно высокие шансы получить пиковое оружие или экипировку, соответствующее их классу.
Можно сказать, что как только игроки будут продолжать выполнять эти трёхзвёздочные продвинутые квесты доставки, их доход, прирост опыта и скорость приобретения снаряжения уже будут соперничать с доходами пиковых экспертов третьего порядка.
– Неудивительно, что эти люди отреагировали так безумно. Я действительно недооценила Нулевое Крыло. С этими заманчивыми заданиями, не говоря уже о вступительном взносе в десять серебряных монет, даже если бы плата составляла двадцать серебряных монет, всё равно было бы много игроков, стремящихся развиваться в Городе Серебряного Крыла, – прокомментировала Призывательница в чёрном, когда её осенило.
Поскольку даже такой опытный эксперт третьего порядка, как она, почувствовал соблазн получить задания по доставке, доступные в Транспортной фирме, было легко представить, какую привлекательность фирма имела для игроков второго порядка и обычных экспертов третьего порядка.
– Мусинь, я только что передала эту информацию лидеру гильдии. Лидер гильдии говорит, что мы можем продолжить сотрудничество, – сказала Заклинательница.
– Не слишком ли лидер гильдии торопится? Хотя задания Транспортной фирмы и оборона Города Серебряного Крыла обеспечат будущее города как торгового центра Империи Орков и соседних королевств, Нулевому Крылу всё равно будет нелегко проявить инициативу и нанести ответный удар по Фальшивым святым монстрам. Нулевое Крыло вообще не поможет нашему альянсу. В лучшем случае мы можем использовать их Город Серебряного Крыла только как место отдыха, – нахмурившись, сказала Призывательница по имени Мусинь.
Транспортная фирма Нулевого Крыла была действительно удивительной, но созданный альянс Ледяного Неба также не был обычным существом. Любой, кто станет членом альянса, получит преимущества, выходящие за рамки того, что он обычно может получить от партнерства с обычными сверхдержавами. Именно поэтому она и её команда приехали, чтобы понаблюдать за Нулевым Крылом и проверить его квалификацию.
– Значит, мы идём? – спросила Заклинательница, глядя на Мусинь.
Помимо того, что она была экспертом области домена и вице-лидером гильдии Ледяного Неба, Мусинь также была наследницей корпорации «Боулдер», международной корпорации высшего ранга, которая стояла выше даже корпорации «Старлайн».
Поскольку корпорация «Боулдер» поставляла более половины ресурсов Ледяного Неба, положение Мусинь в гильдии было ничуть не ниже, чем у лидера гильдии. Следовательно, лидеру гильдии пришлось серьёзно учитывать мнение Мусинь по важным вопросам.
– Поскольку глава гильдии уже сказал мнение, давай сначала посмотрим. Если Нулевое Крыло действительно обладает потенциалом и силой для борьбы с Фальшивыми святыми монстрами, позволить ему присоединиться к альянсу вполне возможно, – ответила Мусинь, немного подумав. – Однако, если я обнаружу, что Нулевое Крыло не соответствует, тогда нам придётся выбрать другую цель для вербовки.
– Тогда я свяжусь с Нулевым Крылом, – сказала Заклинательница со вздохом облегчения, услышав ответ Мусинь. По её мнению, потенциал Города Серебряного Крыла был поистине огромен. Даже без помощи Ледяного Неба город всё равно процветал бы. На самом деле, в будущем он может даже стать неотъемлемой частью борьбы альянса с Фальшивыми святыми монстрами. Однако, если Мусинь действительно будет против вступления Нулевого Крыла в альянс, то даже лидеру гильдии было бы трудно убедить её.
Пока Мусинь и остальные беседовали, новости о Транспортной фирме также быстро распространились. В результате многие державы, возвращающиеся в свои королевства, быстро развернулись, а некоторые даже планировали сделать Город Серебряного Крыла своей долгосрочной штаб-квартирой.
* * *
Пока численность игроков в Города Серебряного Крыла стремительно росла, Ши Фэн закончил принимать Наследие Красноглазого Святого Меча.
– Конечно же, преодолеть пределы эпического тела маны не так-то просто, – Ши Фэн глубоко вздохнул, глядя на разбитый Кристалл памяти в своей руке.
Первоначально он думал, что с эффектами восьми Меток души и наследием Красноглазого Святого Меча он может мгновенно разорвать оковы своего эпического тела маны. К сожалению, всё получилось не так, как он планировал, и он всё ещё был в шаге от прорыва.
Хотя он давно знал, что прорваться через пределы эпического тела маны гораздо труднее, чем золотого тела маны, он никогда не предполагал, что сложность будет такой высокой. Несмотря на то, что он полагался на опыт Красноглазого Святого Меча и Святой Синих Небес, независимо от того, как он улучшал циркуляцию маны в своем теле маны, он всё ещё не мог превзойти идеальное состояние.
Конечно, это не означало, что Ши Фэн абсолютно ничего не получил от руководства Красноглазого Святого Меча. Полагаясь на опыт и техники Элвоза, он теперь мог циркулировать ману внутри своего тела на двадцать процентов быстрее, чем раньше.
Для других игроков такое улучшение не дало бы никаких существенных эффектов. Однако для кого-то вроде Ши Фэна, который обладал естественным доменом, это было сродни двадцатипроцентному увеличению скорости его реакции – значительное улучшение. Более того, его домен маны также стал намного плотнее и прочнее.
Если бы Ши Фэну пришлось сейчас выступить против Фальшивого святого пожирателя, он был уверен, что сможет выбить дерьмо из мифического монстра, даже не прибегая к своей технике маны и Душе Чёрного Дракона.
В это время Юлань внезапно связалась с Ши Фэном и сказала:
– Лидер гильдии, некоторые представители Ледяного Неба нанесли нам визит. Они говорят, что хотят обсудить партнёрство.
– Ледяное Небо?
Ши Фэн не был незнаком с этим названием. На самом деле, это было очень известное имя во время его предыдущей жизни. В конце концов, Ледяное Небо было одной из двенадцати великих гильдий Божественного Домена, настоящим титаном в игре. Тем не менее Ледяное Небо поддерживали скрытность на ранних этапах Божественного Домена, настолько, что едва ли кто-то думал о гильдии. Однако, ко всеобщему удивлению, Ледяное Небо фактически стало первой сверхдержавой в игре, которая успешно произвела игрока четвёртого порядка, инцидент, который привлек к гильдии внимание и сделал её известной всем в игре.
– Вы хотите встретиться с ними? – спросила Юлань, когда увидела, что Ши Фэн задумался.
– Пусть они подождут в приёмной Особняка городского лорда, – сказал Ши Фэн, кивая. Затем он привёл в порядок своё рабочее место, прежде чем покинуть свой офис на четвёртом этаже и направиться в приёмную на первом этаже.
Город Серебряного Крыла, Особняк городского лорда.
Под предводительством Юлань, Мусинь и другие члены Ледяного Неба прибыли ко входу в Особняк городского лорда.
В настоящее время большое количество NPC, а также игроков, носящих знаки отличия торговца, выстроились в очередь за высокими стенами особняка. Здешняя оживлённость могла бы легко соперничать с безумием у главных ворот Города Серебряного Крыла.
– Этот город действительно удивительный. Несмотря на то, что его повысили совсем недавно, а й ф р и д о м здесь уже так много продавцов NPC и игроков, которые приезжают сюда, чтобы арендовать магазины. Я сомневаюсь, что даже главным штабам различных сверхдержав уделялось столько внимания, когда те продвигались в базовые города, – воскликнула Заклинательница из Ледяного Неба, глядя на длинную очередь NPC и игроков, стоящих перед Особняком городского лорда.
Помимо того, что он был центром, который контролировал город, Особняк городского лорда также управлял городскими землями и магазинами. Любой, кто хочет арендовать или купить землю и магазины в городе, должен был посетить Особняк городского лорда, чтобы сделать это.
Однако, как правило, ни игроки, ни торговцы NPC не будут арендовать земли и магазины недавно продвинутого города. Обычно они делают это только после тщательного рассмотрения и наблюдения, чтобы определить, действительно ли инвестиции будут прибыльными.
Но, несмотря на то, что Город Серебряного Крыла был открыт для публики менее часа назад, уже было около тысячи игроков и NPC, ожидающих входа в Особняк городского лорда. Эта реакция была невероятной.
– Это следует считать нормальным. В конце концов, Город Серебряного Крыла в настоящее время является единственным городом гильдии в Империи Орков. С этой Транспортной фирмой гарантирован высокий трафик игроков. Эти хитрые игроки-торговцы и NPC определённо не упустят эту возможность. Единственный вопрос сейчас в том, сколько магазинов и земель Нулевое Крыло готово сдать в аренду? – сказала Мусинь, выражение её лица оставалось невозмутимым, когда она заняла длинную очередь перед ней.
На самом деле, увидев, что может предложить Город Серебряного Крыла, Мусинь уже решила арендовать некоторые из его земель и магазинов, готовясь к развитию членов своей гильдии в городе. Излишне говорить, что игроки-торговцы и NPC, которые часто путешествовали между крупными городами и обладали острым деловым чутьём, определённо осознали бы потенциал Города Серебряного Крыла и начали действовать намного быстрее, чем она.
Игроки-торговцы, ожидающие снаружи особняка городского лорда, автоматически повернули головы в сторону группы Мусинь, в их глазах вспыхнуло удивление, когда они узнали группу.
– Что? Ледяное Небо планирует сотрудничать с Нулевым Крылом?
– Если это так, Нулевое Крыло действительно поднимется на Восточном Континенте.
– Реально. Ледяное Небо поддерживают три международные корпорации. Даже если Нулевое Крыло получит лишь небольшую поддержку от Ледяного Неба, ему больше не придется беспокоиться о финансировании и ресурсах.
– Похоже, различным сверхдержавам придется опасаться Нулевого Крыла в будущем. В конце концов, ранее Нулевое Крыло уже было близко к тому, чтобы соперничать с обычными сверхдержавами с точки зрения экспертов и основ гильдий. Если Нулевое Крыло получит поддержку Ледяного Неба в ресурсах, это уже будет фактически сверхдержава.
…
К этому времени даже обычные игроки были знакомы со сверхдержавой, известной как Ледяное Небо. В конце концов, гильдия не только успешно доминировала над несколькими королевствами, но и захватила уголок Империи Апокалипсиса.
Кроме того, имя Ледяного Неба звучало в ушах таких же игроков-торговцев, как и они сами, благодаря поддержке гильдии тремя международными корпорациями. Даже перспективный Старлинк на Восточном Континенте и различные супер-гильдии должны были проявлять уважение к Ледяному Небу.
Группа Мусинь вошла в Особняк городского лорда под пристальными взглядами игроков-торговцев снаружи.
В Особняке городского лорда, помимо личных стражей, несущей службу безопасности, обучалось множество экспертов Нулевого Крыла. Оживленность на территории особняка ни на йоту не уступала ситуации за его пределами.
«Количество и качество экспертов Нулевого Крыла всё ещё значительно уступают различным сверхдержавам», – Заклинательница покачала головой и вздохнула, оглядывая окрестности. По стандартам членов Нулевого Крыла, даже если Мусинь согласится позволить Нулевому Крылу присоединиться к альянсу, другие союзные гильдии, скорее всего, будут возражать.
Многие из членов Нулевого Крыла второго порядка уже достигли сто пятнадцатого уровня, а члены третьего порядка могут похвастаться ещё более высокими уровнями. Эти игроки также были очень хорошо экипированы, причем самым слабым снаряжением у экспертов третьего порядка было снаряжение ранга чистого золота сто десятого уровня. Когда дело доходило до уровней и стандартов экипировки, члены Нулевого Крыла не проигрывали различным сверхдержавам.
Однако у членов Нулевого Крыла был один фатальный недостаток: их средний боевой уровень был очень низким. Не говоря уже об экспертах области текучей воды, у Нулевого Крыла едва ли были эксперты области микровосприятия. В этом отношении Нулевое Крыло вообще не шло ни в какое сравнение с различными сверхдержавами.
Следовательно, даже при том, что Нулевое Крыло обладало большим количеством могущественных личных стражей, его всё еще нельзя было считать сверхдержавой. В конце концов, личные стражи будут оставаться угрозой только в течение определенного периода. По сравнению с игроками, NPC было гораздо сложнее развиваться. Истинный способ для гильдии стать сильной заключался в том, чтобы иметь под своим командованием большое количество пиковых экспертов.
Хотя ходили слухи, что в Нулевом Крыле было несколько выдающихся экспертов, этого небольшого числа было недостаточно для того, чтобы гильдия стала сверхдержавой, не говоря уже о том, чтобы заставить Мусинь согласиться на её вступление в альянс Ледяного Неба.
Пока Заклинательница тешила себя подобными мыслями, Юлань привела группу Мусинь в приёмную на первом этаже Особняка городского лорда.
– Пожалуйста, входите, – сказала Юлань, открывая двери для группы Мусинь.
Кивнув в ответ на слова Юлань, Мусинь вошла в приёмную вместе со своими подчинёнными.
Однако, как только Мусинь и другие вошли в приёмную, их тела сразу же стали тяжелее. Они также почувствовали, что потеряли контроль над маной вокруг них, и казалось, что они вошли в другой мир.
«Домен маны?!» – Заклинательница в шоке уставилась на Ши Фэна, который в данный момент сидел в комнате. – «Как… Как это возможно?!»
В этот момент, не говоря уже о Заклинательнице, даже другие члены контингента Ледяного Неба были ошеломлены сложившейся ситуацией.
Как эксперты третьего порядка, они очень чётко знали, что такое домен маны. В конце концов, это было то, с чём они иногда сталкивались, совершая набеги на монстров четвертого порядка. Не говоря уже о том, что существовали также навыки и заклинания третьего порядка, которые позволяли игрокам формировать домен маны.
Домены маны делились на два типа: активные и пассивные. Домены маны активного типа были сформированы с использованием навыков и заклинаний, в то время как домены маны пассивного типа были сформированы без использования навыков или заклинаний. Из этих двух типов последний, как правило, был способностью, которую могли постичь только NPC четвёртого порядка или выше.
Однако домен маны, в настоящее время окутывающий их, явно не был сформирован с помощью навыка или заклинания. Вместо этого, это был побочный продукт циркуляции собственной маны Ши Фэна. Другими словами, это был домен маны пассивного типа.
Этот тип домена маны был основной причиной, по которой NPC четвертого порядка были в подавляющем большинстве сильнее, чем NPC третьего порядка. В тот момент, когда этот домен маны пассивного типа был активирован, NPC третьего порядка были бы просто шутками перед NPC четвертого порядка.
Однако теперь эта способность, которую обычно можно было найти только у NPC четвёртого порядка, фактически была освоена игроком третьего порядка. Это было невероятно!
– Вы, должно быть, представители Ледяного Неба. Я лидер гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя, – сказал Ши Фэн, окинув взглядом группу Мусинь. Перейдя прямо к делу, он спросил: – Я слышал от Юлань, что вы пришли обсудить партнёрство с Нулевым Крылом. Могу я узнать, какое партнёрство вы имеете в виду?
Как только Ши Фэн закончил говорить, Заклинательница и другие члены Ледяного Неба в комнате быстро вышли из оцепенения, всё презрение, которое они ранее испытывали к Нулевому Крылу, исчезло.
Количество пиковых экспертов, которыми в настоящее время располагало Нулевое Крыло, действительно не могло сравниться с различными сверхдержавами. Однако, обладая доменом маны, Ши Фэн мог значительно увеличить боевую мощь команды. Более того, если бы у сверхдержавы не было никаких средств борьбы с доменом маны, не имело бы значения, сколько экспертов третьего порядка они отправят против Ши Фэна. Каждый из них просто станет пушечным мясом.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Вы действительно прямолинейный человек. В таком случае позвольте мне сначала представиться. Я Мусинь, вице-лидер гильдии Ледяного Неба, и я здесь от имени гильдии, чтобы пригласить Нулевое Крыло присоединиться к альянсу Ледяного Неба, – сказал Мусинь, глядя на Ши Фэна.
– Альянсу? – Ши Фэн посмотрел на Мусинь с некоторым замешательством.
Насколько он помнил, Ледяное Небо всегда шло по пути одинокого волка, никогда не заключая союзов с другими.
– Верно. Вы можете считать это альянсом, нацеленным на Фальшивых святых монстров, – объяснила Мусинь, кивая. – Если Нулевое Крыло присоединится к альянсу, мы не только будем вместе атаковать и защищаться от Фальшивых святых монстров, но мы также будем делиться большим количеством информации с Нулевым Крылом, особенно информацией, связанной с деятельностью Фальшивых святых монстров. Таким образом, если Фальшивые святые монстры попытаются провести какие-либо крупномасштабные операции, мы будем готовы к ним.
– Каковы вступительные требования? – спросил Ши Фэн.
Для нынешнего Нулевого Крыла предложение помощи в атаке и защите от Фальшивых святых монстров не было особенно важным. Однако информация о деятельности Фальшивых святых монстров была чем-то, что его очень заинтересовало. Хотя члены Нулевого Крыла могли собрать много информации о передвижениях Фальшивых святых монстров, объём этой информации резко побледнел бы по сравнению с тем, что могли бы получить несколько сотрудничающих сверхдержав.
Обладая такой информацией, он лучше понимал бы передвижения Фальшивых святых монстров и мог бы заставить Нулевое Крыло подготовиться заранее. В конце концов, проблема Фальшивых святых монстров не была чем-то, с чем можно было бы справиться в краткосрочной перспективе. На самом деле, эти монстры останутся большой проблемой для Нулевого Крыла далеко в будущем.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, вы слишком много думаете. Нет никаких условий для вступления в альянс, – сказала Мусинь, и на её лице появилась слабая улыбка, – Если что-то и требуется, то это получить признание Ледяного Неба.
– Означает ли это, что Нулевое Крыло уже получило это признание? – с любопытством спросил Ши Фэн.
– Конечно. Более того, помимо приглашения Нулевого Крыла в альянс, я также хочу пригласить Нулевое Крыло принять участие в секретной операции, которую планирует наш альянс, – серьёзно сказала Мусинь.
– Секретная операция? Обязательно ли участвовать? – спросил Ши Фэн, заметив намёк на волнение на лице Мусинь.
– Это не обязательно, но если Нулевое Крыло желает помочь, я могу лично предоставить Вам щедрое вознаграждение. Например, я могу дать вам пятьдесят бутылок Питательной жидкости S-ранга, в которой в настоящее время срочно нуждаются различные сверхдержавы, – ответила Мусинь.
Другие члены Ледяного Неба, стоявшие рядом с Мусинь, в шоке к ней повернулись.
– Мусинь, о чём ты думаешь?! Это абсолютный секрет! Даже в альянсе только две другие гильдии имеют квалификацию для участия! Если ты пригласишь Нулевое Крыло, даже если великие старейшины согласятся, у двух других гильдий, скорее всего, будет другое мнение по этому поводу! – пробормотала Заклинательница Мусинь.
Заклинательница не была особенно удивлена, что Мусинь согласилась на вступление Нулевого Крыла в альянс. В конце концов, с преимуществами Города Серебряного Крыла и доменом маны Ши Фэна, Нулевое Крыло действительно обладало квалификацией для этого.
Однако приглашение Нулевого Крыла для участия в свободный_мир_ранобэ секретной операции альянса было совершенно другой историей.
Секретная операция, о которой упоминала Мусинь, была экстраординарной. Ледяное Небо и две другие сверхдержавы, участвовавшие в этой операции, заплатили огромную цену, чтобы получить эту возможность. Мусинь была просто сумасшедшей, приглашая Нулевое Крыло.
– Не волнуйся. Я просто скажу, что участие Нулевого Крыла будет вычтено из моей доли. Таким образом, у двух других сверхдержав не должно быть никаких проблем, – беспечно ответила Мусинь.
– Ты действительно сошла с ума! Сама так захотела! Это твоя проблема, если дядя Хун и другие рассердятся на тебя! – раздражённо ответила Заклинательница.
Будучи наследницей корпорации «Боулдер», одной из трёх основных корпораций, поддерживающих Ледяное Небо, Мусинь действительно обладала значительным количеством мест для участия в предстоящей операции. Однако, если бы Мусинь дала эти слоты членам Нулевого Крыла, у лидера гильдии Ледяного Неба и великих старейшин определённо было бы своё мнение по этому поводу. На самом деле, если участие Нулевого Крыла негативно скажется на операции, положение корпорации «Боулдер» в Ледяном Небе может даже пострадать.
Между тем, видя, что Заклинательница замолчала, Мусинь перевела взгляд на Ши Фэна.
– Что Вы думаете об этом, лидер гильдии Чёрное Пламя? – Мусинь спросила ещё раз.
– Получим ли мы пятьдесят бутылок только в том случае, если операция пройдёт успешно? – спросил Ши Фэн, немного подумав.
Он очень хотел Питательные жидкости S-ранга. Помимо собственных потребностей, ему также требовалось много Питательных жидкостей S-ранга для развития основного высшего эшелона Нулевого Крыла. В отличие от различных сверхдержав, у Нулевого Крыла не было поддержки крупной корпорации, поэтому гильдии было гораздо сложнее получать Питательные жидкости S-ранга.
Он должен был признать, что Мусинь точно уловила слабость Нулевого Крыла.
– Конечно, нет. Пятьдесят бутылок – это залог. Если операция пройдет успешно, я заплачу вам ещё пятьдесят бутылок, – ответила Мусинь, её улыбка стала шире от вопроса Ши Фэна.
– Хорошо. Я принимаю ваше приглашение от имени Нулевого Крыла, – сказал Ши Фэн. Когда он услышал, что вознаграждение составляет стт бутылок Питательных жидкостей S-ранга, то без колебаний согласился на него. – Когда состоится эта секретная операция? И сколько игроков мне нужно отправить?
– Я пока не могу назвать Вам точное время, но, судя по текущему развитию событий, для начала операции потребуется как минимум одиннадцать или двенадцать дней. Что касается количества, то лучше всего, если Вы приведёте не более десяти игроков, – ответила Мусинь, немного подумав. Затем она указала на Заклинательницу рядом с ней и продолжила: – Как только приготовления с нашей стороны будут закончены, я попрошу Лисюань уведомить Вас.
– Отлично. Я заранее сделаю все необходимые приготовления, – сказал Ши Фэн, кивая.
После того, как Ши Фэн согласился на приглашение Мусинь, они вдвоём официально подписали контракт. Перед началом секретной операции Мусинь сначала снабдила Нулевое Крыло пятьюдесятью бутылками Питательной жидкости S-ранга. И как только операция будет успешной, Мусинь отправит ещё пятьдесят бутылок в течение двух дней после завершения операции.
– Лидер гильдии, Вы действительно намерены принять участие в секретной операции Ледяного Неба? – обеспокоенно спросила Юлань после того, как группа Мусинь покинула приемную. – Тот факт, что Ледяное Небо готовы предложить сто бутылок Питательной жидкости S-ранга в качестве вознаграждения, просто показывает, насколько сложна эта секретная операция. На самом деле, операция может быть даже сопряжена с большим риском. Если случится что-то неприятное, Старлинк и Рука Святого воспользуются этой возможностью.
Теперь, когда Городок Серебряного Крыла был повышен до Города Серебряного Крыла, количество игроков и сил, действующих в Городе Серебряного Крыла, постоянно увеличивалось. По их текущим оценкам, они могли бы легко зарабатывать более трёхсот тысяч золотых в день только на вступительных взносах. После вычета различных расходов города, они всё равно должны получить более ста тысяч золотых – и это даже без учета дохода от Транспортной фирмы.
Проще говоря, им не нужно было рисковать. Они были более чем способны накопить достаточно денег, чтобы купить большое количество Питательных жидкостей S-ранга, если дать им некоторое время.
– Я понимаю, но нам также нужно прожить достаточно долго, чтобы заработать такие деньги, – ответил Ши Фэн с горькой улыбкой.
Если возможно, он бы также предпочёл отказаться от предложения Мусинь. В конце концов, Питательные жидкости ранга S не были обычным товаром, который был бы легко доступен. Даже для Ледяного Неба Питательные жидкости S-ранга были чрезвычайно ценным ресурсом. Тот факт, что Мусинь была готова заплатить такую высокую цену за помощь Нулевого Крыла, означал, что секретная операция, о которой шла речь, была невероятно сложной.
Однако сто бутылок Питательной жидкости S-ранга позволили бы снизить значительную часть давления на Нулевое Крыло. Не говоря уже о том, что теперь, когда его личность была раскрыта, покупка Питательных жидкостей S-ранга станет ещё более проблематичной, чем раньше.
После того, как Ши Фэн закончил беседу с Юлань и распределил всю необходимую работу в Городе Серебряного Крыла, он украдкой пробрался в комнату ядра, расположенную на втором подземном этаже Особняка городского лорда. Затем он достал из своей сумки потрёпанный свиток.
«Хотя я не сделал всех возможных приготовлений, чтобы обеспечить успех моих будущих операций, у меня нет выбора, кроме как как можно скорее получить повышение».
Стиснув зубы, Ши Фэн развернул Свиток Наследия, который он получил от древнего лича Зорока, и произнёс записанное на нём заклинание.
Когда Ши Фэн произнёс заклинание, записанное на свитке Наследия, божественные руны на свитке Наследия начали испускать множество разноцветных огней, которые ярко осветили тускло освещенную комнату.
После чего божественные руны отделились от свитка Наследия и соединились в кольцо перед Ши Фэном. Мгновение спустя внутри этого кольца рун появился несравненно тёмный вихрь.
Чёрный вихрь был трёхметровой высоты. Одно только его существование значительно уменьшило количество маны в комнате ядра. Вихрь был подобен ненасытному зверю, который пожирал всё подряд.
«Насколько сурова окружающая среда в земле Наследия?» – Ши Фэн был поражен, когда почувствовал вокруг себя несравненно тонкую ману.
Первоначально он планировал бросить вызов своему квесту на продвижение до четвёртого порядка только после того, как он преодолеет пределы своего эпического тела маны. Таким образом, у него было бы гораздо больше шансов на успех. В конце концов, в отличие от квестов на продвижение для более низких порядков, в квесте на продвижение до четвёртого порядка не было никаких вариантов сложности для игроков на выбор. То, насколько они улучшатся в своём квесте на продвижение до четвёртого порядка, полностью зависело от того, насколько они продвинутся в земле Наследия.
айфри дом Конечно, были и некоторые различия между землями Наследия. Естественно, чем суровее окружающая среда на земле Наследия, тем сложнее игрокам будет получить свое Наследие четвертого порядка. Однако поиск земель Наследия четвёртого порядка был трудным. На самом деле, выполняя квест на продвижение до четвертого порядка, игроки обычно тратили девяносто процентов своего времени на поиски земель Наследия.
Проще говоря, игрокам очень повезло бы наткнуться на землю Наследия. У них не было роскоши выбирать между разными землями Наследия. Следовательно, при выполнении квестов на продвижение до четвёртого порядка удача играла важную роль.
Если повезёт, можно найти хорошую землю Наследия и легче получить Наследие четвёртого порядка. Без этого можно было бы найти землю Наследия с чрезвычайно суровыми условиями и потерпеть неудачу, как только они ступят на землю Наследия. Это была ситуация, с которой Ши Фэн сталкивался раньше. В конце концов, он много раз проваливал квест на продвижение до четвёртого порядка в своей прошлой жизни.
В настоящее время, хотя он не мог определить, к какой земле Наследия вёл портал телепортации перед ним, судя по тому, как портал поглотил почти всю ману комнаты ядра, он мог сказать, что у этой земли Наследия была невероятно тонкая окружающая мана. На самом деле, плотность окружающей маны в земле Наследия должна быть даже ниже, чем в комнате ядра на данный момент.
Однако, прежде чем Ши Фэн смог продолжить своё наблюдение, ему в уши пришла серия системных уведомлений.
Системное сообщение
Система: Вы открыли портал земли Наследия. Пожалуйста, войдите в портал в течение трёх минут, или портал автоматически закроется.
Системное сообщение
Система: Вы активировали квест на продвижение до четвёртого порядка Святого Мечника.
Квест
Содержание квеста: Войдите в землю Наследия и получите силу древнего Наследия. Награды неизвестны.
Системное сообщение
Система: Как только Вы войдёте на землю Наследия, Вам будет запрещено иметь какие-либо контакты с внешним миром. Если Вы вы умрёте в пределах земли Наследия, Вы будете телепортированы из земли Наследия, Ваши уровни будут снижены на пять, а Ваша душа будет ослаблена на три дня. Пожалуйста, тщательно обдумайте своё решение.
«Пять уровней? Эта земля Наследия поистине порочна», – Ши Фэн рефлекторно нахмурился, когда услышал содержание системных уведомлений.
Обычно смерть на земле Наследия четвёртого порядка приводит к потере всего двух или трёх уровней. Но в этот раз, однако, штраф составлял пять уровней. Это определённо была земля Наследия с самым высоким штрафом, о котором он когда-либо слышал.
Однако Ши Фэн недолго колебался, прежде чем войти прямо в чёрный вихрь.
Если это возможно, он тоже не хотел вступать на такую суровую землю Наследия. Однако, если бы он не вошёл, считалось бы, что он провалил квест на продвижение до четвёртого порядка. Если это произойдёт, ему придётся ждать значительный период, прежде чем он сможет снова бросить вызов своему квесту на продвижение до четвёртого порядка – результат, которого он определённо не хотел.
В конце концов, помимо предстоящей секретной операции Ледяного Неба, его также ждало испытание Божественного Дракона. Если бы он отказался от входа в свою землю Наследия сейчас, ему пришлось бы столкнуться с испытанием Божественного Дракона только с телом третьего порядка, по сути, обрекая себя на неудачу. Следовательно, у него не было другого выбора, кроме как стиснуть зубы и завладеть этой земле Наследия.
К счастью, эпический свиток Наследия предоставил ему три попытки повторного вызова, на две больше, чем предоставлял тёмно-золотой свиток Наследия. В общей сложности четыре попытки испытания значительно увеличили его шансы на успех.
Как только Ши Фэн вошёл в черный вихрь, тьма окутала его зрение. В то же время его тело, казалось, свободно вращалось в пустом пространстве. К тому времени, когда его зрение восстановилось, пейзаж перед ним полностью изменился.
В настоящее время он находился в свободном падении. Более того, не только небо было темным, но и воздух вокруг него заполнили пространственные разломы. Казалось, что мир, в который он только что прибыл, рушился. Под ним не было земли. Все, что он мог видеть внизу, была бездонная пропасть. Что ещё хуже, маны практически не было.
– Это… – Ши Фэн был на мгновение ошеломлён этой ситуацией.
Он побывал во многих землях Наследия, но это был его первый визит в такую суровую землю Наследия. На самом деле, вместо того, чтобы быть землёй Наследия, это место больше походило на мир, балансирующий на грани разрушения.
Если бы не его эпическое тело маны, он бы давно потерял сознание из-за чрезвычайно тонкой окружающей маны здесь.
Не смея быть беспечным, Ши Фэн быстро активировал Штормовой домен, чтобы увеличить некоторое расстояние между собой и бездонной пропастью внизу.
Однако вскоре после того, как он начал летать, из бездонной пропасти стала исходить мощная всасывающая сила, отчего его тело казалось несравненно тяжёлым.
«Тут запрещён долгосрочный полёт?»
Глядя на бездонную пропасть, которая тянула его вниз, Ши Фэн смутно понимал правила этой земли Наследия. Он немедленно направился к ближайшему утёсу.
Четыреста метров… Триста метров… Двести метров…
Чем дольше Ши Фэн оставался в полёте, тем сильнее становилась гравитация, действующая на его тело. Первоначально гравитация была всего в два раза сильнее, чем обычно. Однако со временем она увеличилась более чем в десять раз. Более того, она продолжала увеличиваться в два раза каждую секунду. Эта ситуация не только привела к постоянному снижению скорости его полёта, но и усложнила контроль над его телом.
«Быстрее! Мне нужно быть быстрее!»
Когда гравитация приблизилась к невыносимому уровню, Ши Фэн отчаянно попытался добраться до утёса рядом с пропастью.
Когда менее двадцати метров отделяло его от скалы, его способность летать внезапно была нейтрализована. В результате он упал в бездонную пропасть, как метеор. Что ещё хуже, гравитация, действующая на его тело, всё ещё продолжала увеличиваться, что, в свою очередь, ускорило скорость его спуска.
«Так не пойдёт. С такой скоростью я умру от давления ветра ещё до того, как коснусь земли».
После свободного падения в течение дюжины секунд Ши Фэн уже обнаружил, что усиливающееся давление ветра его тело невыносимо. С такой скоростью он, скорее всего, умрёт ещё через несколько десятков секунд свободного падения.
Он достал из сумки связку продвинутых Ледяных гранат и взорвал их у себя за спиной.
Бум… Бум… Бум…
Вместе со звуками взрывов в воздухе появилась серия ледяных цветов.
Хотя Ши Фэн в конечном итоге потерял более двадцати процентов своего здоровья и покрылся слоем инея от Ледяных гранат, воздействие взрывов отбросило его тело намного ближе к ближайшему утёсу.
Но, несмотря на то, что расстояние до утёса сокращалось, цвет его лица оставался мрачным. В конце концов, если он столкнеётся со скалой на своей нынешней скорости, он всё равно вряд ли выживет.
В следующий момент доспехи, которые носил Ши Фэн, тоже начали раскаляться докрасна.
Как раз в тот момент, когда он был готов врезаться в скалу подобно пылающему метеориту, он активировал Силу Небесного Дракона, мгновенно увеличив свои основные атрибуты, защиту и здоровье со значительным отрывом. Затем он обнажил Клинок Бездны и вонзил его в скалу.
Бум!
После того, как лезвие вонзилось в стену утеса, Клинок Бездны разорвал каменистую поверхность, в то время как Ши Фэн продолжал скользить вниз. В то же время его здоровье также начало быстро истощаться.
Семьдесят пять процентов… Шестьдесят процентов… Тридцать процентов…
К счастью, его тело, наконец, остановилось, когда его здоровье опустилось чуть ниже пятисот тысяч.
Вырвавшись из лап смерти, он испустил глубокий вздох облегчения. Если бы не Сила Небесного Дракона, он действительно прямо сейчас умер бы.
«Это действительно земля Наследия?»
Сердце Ши Фэна наполнило смятение, когда он посмотрел на бездонную пропасть под ним.
Хотя земли Наследия не были известны своей дружественной средой, ни в одной из них не было таких суровых условий. В настоящее время он не мог видеть никаких признаков жизни на этой земле Наследия, не говоря уже о монстрах. Помимо бездонной пропасти, единственной другой вещью в пределах видимости были окружающие ее скалы. Он вообще не мог найти никаких следов древнего Наследия.
Однако, пока Ши Фэн пытался понять, что ему нужно делать в этой земле Наследия, из бездонной пропасти донеслось несколько громовых раскатов.
Мгновение спустя из бездны появились гигантские фигуры. И, увидев эти цифры, Ши Фэн не мог не остолбенеть.
«Как это возможно?!»
Глаза Ши Фэна расширились от удивления, когда он уставился на эти гигантские фигуры.
В конце концов, эти фигуры принадлежали к редко встречающейся расе драконов. Между тем, эти драконы явно уже обнаружили его присутствие.
Прежде чем Ши Фэн смог выйти из оцепенения, три Чёрных Дракона с шестидесятиметровым размахом крыльев взмахнули крыльями и превратились в размытое пятно, летя прямо на него.
Описание монстра
[Детёныш Чёрного Дракона] (дракон, великий лорд)
Уровень: 122
НР: 4 200 000 000/4 200 000 000
– Дерьмо!
Ши Фэн громко выругался, когда увидел трёх приближающихся к нему Детёнышей Черного Дракона.
Хотя его противниками были всего лишь детёныши-драконы третьего порядка, как существа, принадлежащие к высшей расе в Божественном Домене, они всё ещё были намного сильнее обычных мифических монстров четвёртого порядка. Не говоря уже о том, что их было трое. С той силой, которой обладали эти детёныши-драконы, они могли легко уничтожить нынешний Город Серебряного Крыла. Они просто не были существами, с которыми отдельные игроки третьего порядка могли надеяться столкнуться. На самом деле, даже игрокам четвёртого порядка пришлось бы проделать долгий обходной путь, если бы они наткнулись на отряд из трёх детёнышей-драконов третьего порядка.
Что ещё хуже, Ши Фэн в настоящее время не только был прикован к скале, но и невероятно мощная гравитационная сила также тянула его тело. Несмотря на то, что Сила Небесного Дракона была прямо сейчас активирована, он не мог нормально двигать своим телом. Столкновение с этими Детёнышами Чёрного Дракона просто гарантировало бы ему раннюю смерть.
Он немедленно обнажил Убивающий Луч и тоже вонзил его в стену утёса. Затем он начал карабкаться вверх по скале изо всех сил, используя свои два меча.
Однако гравитационное притяжение от пропасти было просто слишком сильным, и Ши Фэн не смог бы быстро подняться, даже если бы захотел. В конце концов, прежде чем он успел подняться на двадцать метров, один из детёнышей-драконов уже оказался перед ним и обрушил на него свою массивную когтистую лапу. Скорость когтей также была настолько высока, что его единственным вариантом было получить его.
– Проваливай! – взревел Ши Фэн, замахиваясь Клинком Бездны на когти. Сила, которую несло в себе магическое оружие, была настолько велика, что даже разрывала само пространство.
Когда Клинок Бездны соприкоснулся с когтями детёныша-дракона, магическое оружие не только отразило гигантскую лапу, но и сила удара даже отбросила детёныша-дракона назад более чем на десять метров. Этот результат потряс детёныша-дракона, и его золотые глаза с удивлением уставились на Ши Фэна.
Как представитель высшей расы, олицетворяющей разрушение, он фактически проиграл низшему существу того же уровня в прямом противостоянии. Обычно что-то подобное должно быть невозможным, но этот невозможный подвиг действительно только что произошёл.
Однако, несмотря на то, что он отразил атаку детёныша-дракона, Ши Фэн вообще не проявлял никаких признаков волнения.
Благодаря увеличению силы, обеспечиваемому Силой Небесного Дракона и пассивным навыком Доминирования дракона, его сила действительно превзошла силу Детёныша Чёрного Дракона сто двадцать второгоуровня. Однако, поскольку в настоящее время он застрял на склоне утёса, единственное, что он мог сделать, это пассивно защищаться от атак детёнышей-драконов. Он не мог начать какие-либо контратаки или убежать.
Между тем, Сила Небесного Дракона имела очень ограниченный срок действия. Как только он потеряет усиление собственной мощи от навыка типа берсерка, ему будет гораздо труднее справляться с атаками детенышей-драконов.
– Роооаарррр!
Когда отбитый детёныш-дракон сердито взревел, рядом с Ши Фэном появился другой детёныш-дракон и напал на него.
В то время как Ши Фэн был занят атакой второго детёныша-дракона, первый детёныш-дракон, который был отбит, фактически открыл свою пасть и использовал на нём Дыхание дракона.
Даже с его нынешними основными характеристиками, Ши Фэн не осмелился принять Дыхание дракона настоящего дракона. Стиснув зубы, он выдернул Убивающий Луч из обрыва и позволил гравитации тащить себя вниз.
Будучи произведённым истинным драконом, Дыхание дракона третьего порядка обладало достаточной силой, чтобы соперничать даже с обычными атаками пикового четвёртого порядка. Более того, Дыхание дракона было атакой AоE, поэтому защититься от него обычными атаками было невозможно.
Хотя у Ши Фэна была возможность использовать свою технику маны, учитывая, насколько мала окружающая мана в этой земле Наследия, к тому времени, когда он соберёт достаточно маны, чтобы выполнить Светлую Тень, он уже был бы сожжён Дыханием дракона детёныша-дракона.
Бум!
В следующее мгновение чёрный луч ударил в то место, где первоначально висел Ши Фэн, и проделал дыру в скале. Что касается Ши Фэна, то, уклонившись от атаки, он быстро стабилизировался, спустившись еще ниже по склону.
«Как и ожидалось от настоящего Дыхания дракона. Меня, вероятно, отбросило бы назад, даже если бы я использовал Светлая Тень против этого», – Ши Фэн не мог сдержать своего изумления, глядя на огромную дыру, появившуюся на некотором расстоянии над ним.
Всего одной атакой Детёныш Чёрного Дракона проделал в прочной скале дыру радиусом в тридцать метров. Ши Фэн, с другой стороны, был едва способен вонзить свои мечи в скалу, даже с усилением Силы Небесного Дракона. Без помощи навыка берсерка он смог бы вонзить оружие в скалу в лучшем случае только половину длины.
Однако, прежде чем Ши Фэн смог полностью оценить Дыхание дракона Детёныша Чёрного Дракона третьего порядка, два других детёныша-дракона также использовали на нём своё Дыхание дракона.
– Роооааррр!
Два чёрных луча мгновенно выстрелили в Ши Фэна, расстояние, которое они покрывали, делало для него уклонение совершенно невозможным.
Увидев это, Ши Фэн инстинктивно активировал Абсолютную защиту, чтобы заблокировать два Дыхания дракона. Однако из-за того, что утес, за который он цеплялся, испарился, он потерял точку опоры и снова начал падать в бездонную пропасть.
«Кажется, всё кончено».
Ши Фэн не смог сдержать горькой улыбки, когда посмотрел на бездонную пропасть под собой, а затем на трёх Детёнышей Чёрного айфри дом Дракона, преследующих его.
Там была не только бездонная пропасть, которая оказывала на него безумное гравитационное притяжение, но даже три Детёныша Чёрного Дракона бродили по округе. Сложность этой земли Наследия была просто неслыханной. Он даже не мог продержаться в живых дольше нескольких минут на этой земле Наследия, не говоря уже о поисках Древнего Наследия, спрятанного здесь. Другими словами, эта земля Наследия была по сути создана для издевательства над игроками, стремящимися бросить вызов их квесту на продвижение до четвёртого порядка.
Однако, как раз в тот момент, когда Ши Фэн мысленно готовился отказаться от своего квеста на продвижение до четвёртого порядка, на чёрном как смоль утёсе внезапно появилось несколько мерцающих огней. Огни несли слабый намёк на Божественную Мощь, которая заставляла его душу невольно содрогаться.
«Фрагменты древнего Наследия?» – в глазах Ши Фэна вспыхнули шок и возбуждение, когда он посмотрел на гаснущие огни.
Только что он пришёл к выводу, что эта земля Наследия была насмешкой над игроками. Но теперь всё выглядело так, будто это было совсем не так. Хотя мерцающие огни, исходящие от скалы, вскоре исчезли из виду из-за его быстрого спуска, он был уверен, что почувствовал Божественную Мощь, исходящую от этих огней.
Квест на продвижение до четвёртого порядка было по сути заданием для игроков войти в земли Наследия и получить как можно больше силы своего Наследия. Обычным классам обычно требовалось накопить семьдесят процентов силы своего Наследия, чтобы достичь четвертого порядка, в то время как пиковым классам требовалось примерно восемьдесят пять процентов.
Он видел довольно много полос света на скале, а это означало, что там должно быть значительное количество фрагментов Наследия. Если бы он смог добраться до этого места, он мог бы получить достаточно силы Наследия, чтобы завершить свой квест на продвижение.
Придя к такому выводу, Ши Фэн отказался от идеи отказаться от этой земли Наследия.
Поиск фрагментов Наследия, спрятанных в земле Наследия, как правило, был невероятно сложным и отнимал много времени. Теперь, когда он знал, где они находятся, он, естественно, не мог сдаться, не попробовав.
Однако, несмотря на то, что он передумал, воспоминания о трёх Детёнышах Чёрного Дракона вызывали у него сильную головную боль.
Было бы прекрасно, если бы его противниками были другие монстры ранга великого лорда. На самом деле, даже если бы ему пришлось сражаться с тремя мифическими монстрами четвёртого порядка одновременно, он был уверен, что сможет собрать фрагменты Наследия, сохранив при этом себе жизнь. Однако выступать против трёх драконов третьего порядка одновременно было просто чересчур.
На самом деле, одного Детёныша Чёрного Дракона, скорее всего, было бы более чем достаточно, чтобы быстро его убить. В конце концов, гравитационное притяжение, создаваемое бездной, было просто слишком сильным. Находясь под действием этого гравитационного притяжения, он не мог использовать даже половину своей силы. В то же время у него не было никаких точек опоры, на которые он мог бы переместиться, что делало уклонение и блокирование атак детёнышей-драконов чрезвычайно трудным.
«Нет, это не так! Как только я смогу создать достаточное количество точек опоры, возможно, удастся противостоять трём Детёнышами Чёрного Дракона одновременно с эффектом Доминирования дракона!»
Во время свободного падения со скалы Ши Фэн внезапно вспомнил о гигантских дырах, созданных Детёнышами Чёрного Дракона. Если бы он мог прорубить достаточно просторный проход в скале, тогда защита от трёх детёнышей-драконов не была бы несбыточной мечтой.
Поразмыслив об этом, он больше не ждал, пока гравитационное притяжение бездны убьёт его. Вместо этого он достал из сумки эпический свиток Наследия и активировал его, начав ещё одно испытание для этой земли Наследия.
Как только Ши Фэн активировал свиток Наследия, тьма снова окутала его зрение, и мир вокруг него, казалось, закружился. Всё было точно так же, как когда он впервые вошёл в тёмный вихрь в комнате ядра.
Свиток Наследия был сокровищем, которое высоко ценили различные сверхдержавы, за которое они были готовы обменять даже фрагментированные легендарные предметы. И это было так желанно, потому что это позволяло игрокам повторно пройти ту же самую землю Наследия.
Хотя эта функция может показаться незначительной, она была послана небесами игрокам, бросающим вызов их квесту на продвижение до четвёртого порядка.
Обычно у игроков была только одна возможность бросить вызов земле Наследия. Если они умирали, их телепортировали из земли Наследия, а портал в землю Наследия исчезал и появлялся в другом случайном месте. Даже если позже игроки найдут другой портал земли Наследия, шансы, что этот портал приведет к той же земле Наследия, были ужасно низкими. Следовательно, было практически невозможно бросить вызов одной и той же земле Наследия дважды, что, в свою очередь, делало невозможным учиться на собственном опыте.
Для игроков разница между большим опытом в борьбе с землей Наследия и холодным вызовом была огромной. Их шансы успешно выполнить квест на продвижение до четвертого порядка взлетели бы до небес, если бы они заранее знали о своей земле Наследия. Следовательно, различные сверхдержавы в прошлом были готовы пойти так далеко, что обменивали фрагментированные легендарные предметы на свитки Наследия.
В глазах обычных игроков эта сделка показалась бы несколько глупой. Однако на самом деле разница между третьим и четвёртым порядками была такой же, как разница между жизнью в грязи и в облаках. Более того, по мере того, как игроки достигали более высоких уровней, неравенство в силе будет только увеличиваться. В конце концов, возможности, с которыми игроки третьего порядка и четвёртого порядка могли столкнуться и получить на более поздних этапах игры, были совершенно разными. Кроме того, существовала разница в количестве базовых атрибутов, которые игроки третьего порядка и четвёртого порядка получали всякий раз, когда они повышали уровень.
Между тем, после короткого времени в темноте, Ши Фэн снова появился в небе над своей первой землёй Наследия. И, как и раньше, его тело начало свободное падение в бездонную пропасть под ним. Более того, время восстановления всех его навыков и заклинаний было обновлено, и текущая ситуация заставляет думать, что он вернулся назад во времени.
– Хорошо!
Быстрая проверка показала, что даже дополнительные навыки его оружия и экипировки были обновлены. Он немедленно активировал Штормовой домен и полетел прямо к ближайшему утёсу.
Раньше он тратил много времени, наблюдая за землёй Наследия. В результате, к тому времени, когда он активировал Штормовой домен, гравитационная сила, действующая на его тело, уже значительно возросла, что, в свою очередь, значительно снизило его скорость и маневренность.
Однако на этот раз, поскольку он активировал Штормовой домен почти сразу же, как прибыл на землю Наследия, он смог летать почти вдвое быстрее, чем раньше. В конце концов, ему удалось достичь ближайшего утёса всего за пятнадцать секунд, при этом оставалось много времени полёта.
Добравшись до утёса, Ши Фэн немедленно применил на нём Светлую Тень.
Бум!
Раздался взрыв, и в воздух полетели обломки. Однако, к удивлению Ши Фэна, призрачный двуручный меч сумел вырезать только одну дыру размером со взрослого человека, едва достаточную для того, чтобы в неё мог встать один человек.
«Сила Светлой Тени действительно была настолько уменьшена?» – Ши Фэн нахмурился, глядя на разлом в скале.
Сила Светлой Тени оказалась намного слабее, чем он ожидал. Он отдал все свои силы в этой атаке, но она едва достигла стандарта четвёртого порядка среднего ранга. Если бы он использовал такую атаку против Дыхания дракона Детёнышей Чёрного Дракона, он определённо был бы мёртв.
Однако Ши Фэн не осмелился терять время. Он быстро выполнил Светлую Тень на этой скале ещё раз.
К восьмому разу, когда он применил Светлую Тень, Штормовой домен наконец истёк. К счастью, ему удалось найти для себя подходящую точку опоры. С этой точкой опоры у него должно быть достаточно места, чтобы уклоняться и блокировать атаки Детёнышей Чёрного Дракона.
Однако, когда Ши Фэн посмотрел вниз, на бездонную пропасть, он не смог удержаться и помассировал висок.
Хотя его нынешнее положение было намного лучше, чем раньше, ему всё ещё предстояло решить массу проблем.
Если оставить в стороне трёх детёнышей-драконов, то сам факт, что ему нужно было проложить путь вниз по утёсу, уже был огромной проблемой. Каждое использование Светлой Тени позволяло ему вырезать только небольшое отверстие, в которое мог встать один человек. Яма тоже была всего один метр глубиной. Однако, по его оценкам, ему нужно было спуститься на несколько километров, чтобы добраться до места, где он видел фрагменты Наследия. В этом случае он не сможет добраться до фрагментов Наследия даже после выполнения Светлой Тени в течение месяца.
Хотя он мог увеличить разрушительную силу своих атак, используя навыки берсерка, навыки берсерка должны были спасти его жизнь. Их не следует использовать без крайней необходимости, особенно в этой Богом забытой земле Наследия. Здесь было просто слишком много неизвестных опасностей. Если он использует свои навыки Берсерка слишком быстро, он определенно умрет, когда возникнет действительно опасная ситуация.
«Кажется, я должен найти способ увеличить силу своих атак», – немного подумав, Ши Фэн пришёл к выводу, что это его единственный вариант.
Использование айфри дом инструментов призыва было невозможно, находясь внутри земли Наследия. Игрокам не разрешалось вызывать здесь своих личных стражей. В такой ситуации единственным способом, которым он мог как можно быстрее добраться до фрагментов Наследия, было увеличить грубую мощь своих атак.
Однако такой подвиг было легче сказать, чем сделать.
Техника маны Светлая Тень в настоящее время была самым сильным ходом в его репертуаре. Даже бронзовые боевые техники не могли сравниться с этим. Однако, если бы он просто полагался на Светлую Тень, чтобы проложить путь вниз, он не добрался бы до фрагментов Наследия, даже если бы устал до смерти. Он нуждался в качественном улучшении своей грубой силы.
«Если я хочу увеличить силу своих атак, помимо прорыва через пределы моего тела маны, единственный другой вариант – улучшить мою технику маны. Без какого-либо вдохновения попытка пробиться сквозь идеальное состояние тела маны совершенно невозможна. В таком случае у меня нет выбора, кроме как попытаться овладеть Вторым Мечом, Святым Пожирателем», – когда Ши Фэн почувствовал окружающую его ману, его осенила идея. – «Хотя окружающая среда здесь чрезвычайно суровая, а плотность маны здесь близка к нулю, мой мозг не чувствует никакого дискомфорта. Обстановка здесь примерно такая же, как и внутри Врат Наследия. Может ли окружающая среда здесь быть создана с целью помочь игрокам освоить техники маны?»
Поразмыслив, Ши Фэн почувствовал, что существует высокая вероятность того, что его догадка верна.
Земли Наследия были названы так потому, что они давали указания тем, кто их проходил. Они были созданы не для того, чтобы уничтожать всё живое.
Между тем, в условиях низкого уровня маны игрокам будет легче не только ощущать поток маны в своих телах, но и тренироваться с телами маны. Это было потому, что способность контролировать свою ману играла важную роль в выполнении техники маны. И в условиях низкого уровня маны игрокам не пришлось бы сталкиваться с таким большим количеством помех от окружающей маны, как обычно, что, в свою очередь, позволило им лучше воспринимать и контролировать свою ману.
Кроме того, для игроков, стремящихся получить повышение до четвертого порядка, было важно обладать достаточной степенью контроля маны, помимо полного разблокирования их тел маны. В конце концов, рождение домена маны в значительной степени зависело от способности игрока контролировать ману.
Ши Фэн обнажил Клинок Бездны и начал пытаться использовать Второй Меч Святой Пожиратель.
Самым важным моментом, на который следует обратить внимание при выполнении Светлой Тени, было формирование маны. Сложность техники, используемой при этом, может вызвать отчаяние даже у пиковых экспертов. Только эксперты области домена, которые до определенной степени развили свой контроль над маной, могли выполнить Светлую Тень.
Святой Пожиратель, с другой стороны, требовало, чтобы его пользователь материализовал ману. Без достаточного понимания принципа действия и структуры маны выполнение Святого Пожирателя было бы совершенно невозможно.
Раньше Ши Фэн не питал особых надежд научиться исполнять Святого Пожирателя, пока он всё ещё был на третьем порядке. В конце концов, степень восприятия и контроля маны, необходимые для выполнения техники, достигли нечеловеческого уровня.
Однако, из-за Меток души Фальшивых святых пожирателей, его восприятие маны претерпело качественную трансформацию.
В следующее мгновение Ши Фэн закрыл глаза и слегка поднял Клинок Бездны обеими руками. Затем стал манипулировать своим доменом маны, чтобы начать собирать как можно больше маны вокруг Клинка Бездны.
Высосав всю окружающую ману, Ши Фэн резко открыл глаза и взмахнул Клинком Бездны в стену утёса перед собой.
Святой Пожиратель!
Когда Ши Фэн опустил Клинок Бездны, пучок пылающего красного пламени окутал магическое оружие, заставляя дрожать даже окружающее пространство.
В следующий момент пылающее красное пламя поглотило стену утёса перед ним.
Бум!
Вместе со звуком взрыва разлетелись бесчисленные каменные осколки. Первоначально пещера, которую вырыл для себя Ши Фэн, была размером всего с небольшую комнату. Однако теперь пещера выросла до размеров небольшого дома. Более того, её стены были чрезвычайно гладкими, как будто их отполировали.
«Как мощно!»
В глазах Ши Фэна мелькнуло удивление, когда он осмотрел пещеру перед собой.
Он всего лишь пытался выполнить Святой Пожиратель. Он никогда не думал, что у него действительно получится с первой попытки. Хотя Второй Меч, который он использовал, был во много раз слабее версии Святой Синих Небес и даже мог считаться неполным, сила его атаки уже была близка к стандарту пика четвертого порядка.
С такой разрушительной силой его эффективность в прокладывании пути к фрагментам Наследия должна улучшиться в несколько десятков раз.
Однако, как только Ши Фэн подумал о том, чтобы использовать Святой Пожиратель ещё раз, его сознание внезапно дрогнуло, и жгучая боль пронзила его мозг.
«Конечно же, для меня всё ещё слишком сложно выполнить Святой Пожиратель», – Ши Фэн не мог сдержать горькой улыбки в этой ситуации.
Он действительно преуспел в исполнении Святого Пожирателя. Однако количество концентрации, которое он потратил, используя его один раз, было эквивалентно одновременному выполнению более дюжины бронзовых боевых техник. При таком высоком уровне потребления он потеряет всю концентрацию после использования Святого Пожирателя ещё три или четыре раза. Более того, он смог достичь такого результата только потому, что его концентрация уже достигла четвёртого порядка. Если бы его концентрация оставалась на уровне стандарта третьего порядка, он, скорее всего, потерял бы сознание, как только выполнил первый Святой Пожиратель.
Однако, как раз в тот момент, когда Ши Фэн думал о том, как он мог бы ещё больше усовершенствовать свой Святой Пожиратель, чтобы уменьшить нагрузку на его концентрацию, пещеру внезапно потрясла дрожь.
Прежде чем он смог отреагировать на это неожиданное развитие событий, обломки, разбросанные по пещере, внезапно собрались и образовали гуманоидного голема, который был таким же высоким, как он. В тот момент, когда голем принял форму, он выпустил пугающий импульс маны, который заморозил окружающую ману, вообще сделав невозможным манипулировать окружающей маной.
Описание монстра
[Страж внешнего пути] (неэлементальное существо, величайший лорд)
Уровень: 121
HP: 53 500 000/53 500 000
«Неэлементальное существо?» – Ши Фэн был немного удивлён, когда увидел Стража внешнего пути.
Он никогда раньше не слышал о неэлементальных существах. Обычно, если монстр не был элементальным существом, он был бы помечен своей расой, например, гигантом, эльфом, диким существом, орком и так далее.
Прежде чем Ши Фэн смог должным образом переварить эту ситуацию, перед ним внезапно появился Страж внешнего пути. Затем его две руки превратились в острые, как бритва, каменные лезвия; скорость атаки, которую он демонстрировал, превосходила скорость обычных величайших лордов и почти соперничала с мифическими монстрами.
Однако Ши Фэн тоже не был слабаком. С его экстраординарным боевым стандартом и основными атрибутами даже мифическим монстрам того же уровня было бы трудно атаковать его, не говоря уже о величайшем лорде, чья скорость была просто близка к скорости мифических монстров.
В следующий момент Ши Фэн взмахнул Клинком Бездны.
Трансмиграция Меча!
Пэн… Пэн… Пэн…
В мгновение ока Ши Фэн отразил более дюжины атак. Сразу после этого он нанёс контрудар по Стражу внешнего пути.
В следующее мгновение чёрный как смоль свет меча прорезал тело Стража внешнего пути. Когда меч света соприкоснулся со Стражем пути, металлический лязг эхом разнёсся по пещере. Однако, к удивлению Ши Фэна, его атака не только не причинила Стражу пути вреда, но даже заставила его отшатнуться на полшага назад. Клинок Бездны, которым он владел, также сильно вибрировал, как будто он только что ударился о непроницаемую стену.
«Что это за монстр такой?» – Ши Фэн в изумлении уставился на Стража внешнего пути.
Клинок Бездны был способен прорезать даже кожу превосходящих мифов, но магическое оружие не только не смогло поцарапать тело Стража внешнего пути, но величайший лорд даже не потерял ни одного HP от атаки. Защита Стража была просто невероятной.
Несмотря на удивление Ши Фэна, Страж пути не прекратил своих действий, нанося ему удары один за другим.
Даже после нескольких минут борьбы подряд Страж пути не проявлял никаких признаков ослабления или замедления. Это было похоже на неутомимую машину. Хотя Ши Фэн нанес более сотни атак Стражу пути, он не смог нанести никакого ущерба величайшему лорду. Даже Светлая Тень была бесполезна против него.
«Он неуязвим?»
Голова Ши Фэна болела, пока он непрерывно отражал атаки Стража внешнего пути.
Свободный-Мир-ранобэ Ранее он надеялся получить фрагменты Наследия. Он и представить себе не мог, что такое чудовище, как Страж внешнего пути, появится после того, как он разрушит стену утеса. Несмотря на то, что у Стража внешнего пути было немногим более пятидесяти миллионов HP, что было очень мало для величайшего лорда сто двадцать первого уровня, он фактически не смог пробить брешь.
С такой скоростью он рухнет от истощения ещё до того, как сможет заполучить фрагменты Наследия.
Время пролетело быстро. Прежде чем Ши Фэн осознал это, прошло уже больше дюжины минут. Однако, несмотря на то, что он атаковал все возможные слабые места, которые он мог найти на Страже внешнего пути, он всё ещё не повредил величайшему лорду.
Что ещё хуже, замороженная окружающая мана означала, что он не испытывал ни одного из эффектов восстановления, которые он обычно получал, находясь в окружении маны. С такой скоростью он бы рухнул от изнеможения ещё через час борьбы.
«К чёрту это!» – Ши Фэн стиснул зубы и сжал Клинок Бездны обеими руками, прежде чем применить Святой Пожиратель против Стража внешнего пути. –«Если даже это не поможет, у меня не будет другого выбора, кроме как использовать навыки берсерка».
Святой Пожиратель в настоящее время был самым сильным ходом, который он мог выполнить, не превращаясь в Короля Чёрных Драконов. Если бы даже Святой Пожиратель был неспособен причинить вред Стражу пути, ему пришлось бы использовать навык берсерка, чтобы ещё больше увеличить свою силу, чего он хотел бы избежать, если это возможно.
Сразу же раскаленный ад поглотил Стража внешнего пути.
Бум!
В следующее мгновение тело Стража внешнего пути вылетело из пылающего ада, как пушечное ядро, и врезалось в заднюю часть пещеры. На изначально неуязвимом теле Стража внешнего пути образовались трещины, а здоровье величайшего лорда также упало более чем на три целых и семь десятых миллиона.
«Это было эффективно?» – Ши Фэн был удивлен, когда посмотрел на Стража внешнего пути, лежащего на земле.
Ранее даже Светлая Тень не могла повредить Стража внешнего пути. Однако Святому Пожирателю не только удалось нанести ущерб Стражу пути, но и его последствия даже намного превзошли его первоначальные ожидания.
«Пробил ли я его защитный предел?» – Ши Фэн задумался. Однако он быстро покачал головой и отверг эту мысль. – «Нет, это не так. Даже если бы моя атака превысила защитный предел Стража, она не должна была привести к таким ошеломляющим результатам».
У него было много опыта в преодолении защитного предела монстра. Следовательно, он знал, что превышение предела защиты монстра не позволит ему внезапно перейти от нанесения нулевого урона к нанесению более трёх целых и семи десятых миллиона урона. Более того, обычно, даже если не удалось превысить предел защиты монстра, монстр все равно должен получить некоторый урон после атаки.
«Неэлементальное существо, экран маны и Святой Пожиратель?» – Ши Фэн постоянно ломал голову, наблюдая, как Страж внешнего пути медленно поднимается на ноги.
Хотя он уже успешно повредил Стража внешнего пути, в его текущем состоянии он мог выполнить Святой Пожиратель ещё один или два раза. Следовательно, его положение оставалось ужасным. Ему было необходимо определить причину, по которой ему удалось нанести ущерб Стражу пути. В противном случае, даже если бы он активировал свой навык берсерка, он бы только потратил его впустую.
После чего Ши Фэн прибыл перед Стражем пути и использовал Светлую Тень против него. Однако, как и в прошлый раз, когда он использовал технику маны, он не смог нанести никакого урона величайшему лорду.
«Поскольку Светлая Тень против него неэффективна, мне придётся использовать другой метод».
Увидев, что Страж пути снова замахнулся на него двумя руками с лезвиями, Ши Фэн отступил в сторону, а затем скользнул за Стража. Он сконцентрировал свою ману в Клинке Бездны, как если бы он выполнял Святой Пожиратель, но не позволил ни одной унции маны вырваться из магического оружия. Следовательно, вместо пылающего ада, вокруг Клинка Бездны появился только небольшой слой пламени, когда он направил магическое оружие на спину Стража внешнего пути.
В следующий момент Клинок Бездны фактически вонзился в крепкое тело Стража внешнего пути, нанеся великому лорду более одного миллиона шестисот тысяч повреждений.
«Конечно же!» – глаза Ши Фэна горели от возбуждения, вызванного успехом его атаки.
Увидев, что Святой Пожиратель был очень эффективен против Стража внешнего пути, в то время как Светлая Тень была совершенно неэффективна, Ши Фэну стало ясно, что предел защиты Стража внешнего пути не имеет ничего общего с тем, почему один приём может нанести ему урон, а другой нет. Вместо этого причина этой ситуации заключалась в различии между двумя техниками – в методе использования маны.
Светлая Тень была техникой, которая придавала форму мане, в то время как Святой Пожиратель было техникой, которая заставляла ману впадать в бешенство, прежде чем материализовать её, чтобы продемонстрировать пугающе разрушительную силу, которая могла уничтожить даже саму сущность материи.
В настоящее время, хотя он и не полностью выполнил Святой Пожиратель, он материализовал свою ману и сконцентрировал её на Клинке Бездны. Таким образом, он смог резко сократить потребление маны и концентрацию, все еще используя эффекты материализованной маны. Только грубая сила и масштаб его атаки были значительно меньше по сравнению с таковыми у настоящего Святого Пожирателя. По сути, он выполнил упрощенную версию Святого Пожирателя.
Между тем, один раз добившись успеха, Ши Фэн быстро начал бомбардировать Стража внешнего пути атаками.
С точки зрения боевой мощи Страж внешнего пути значительно уступал обычным мифическим монстрам. Единственное, что делало его сложным противником, так это тот факт, что он мог быть повреждён только после выполнения определённых условий. Однако теперь, когда Ши Фэн выполнил эти условия, пятьдесят три с половиной миллиона HP Стража внешнего пути были ничем.
Менее чем за две минуты Ши Фэн истощил всё здоровье Стража внешнего пути. Затем каменное тело Стража рассыпалось и рассыпалось по земле.
Между тем, вместе со смертью Стража внешнего пути, панель опыта Ши Фэна не только значительно пополнилась, но и поток чёрного тумана потёк в его сердце. В следующий момент перед ним один за другим возникли разрозненные образы. В то же время системное уведомление также вошло в его уши.
Системное сообщение
Система: Вы получили 5 очков силы Наследия. Коэффициент завершения Наследия четвёртого порядка составляет 0,5%. Когда коэффициент завершения Наследия достигнет 85%, Вы можете попытаться активировать своё Наследие четвертого порядка.
«Сила Наследия?» – Ши Фэн был удивлён, увидев системное уведомление. Он никогда не думал, что убийство Стража внешнего пути действительно даст ему силу Наследия. Собирать силу Наследия с помощью этого метода было бы намного проще, чем пытаться спуститься в бездну и добраться до фрагментов Наследия.
Между тем, вскоре после смерти Стража внешнего пути его тело взорвалось сгустками света, которые тихо парили в воздухе, вытесняя всю ману в окружающее пространство.
«Какое мощное явление!»
Сердце Ши Фэна наполнилось удивлением, когда он увидел около дюжины предметов, тихо парящих в воздухе.
Он видел много видов добычи с монстров раньше. Он даже видел добычу, сопровождаемую Священным Пением. Тем не менее это был первый раз, когда он увидел или услышал о феномене, созданном добычей Стража внешнего пути.
В настоящее время вся мана в радиусе пятидесяти метров от сброшенных предметов изгонялась из этого района. Даже мана в его теле быстро истощалась.
Прямо сейчас, если бы здесь стоял игрок с серебряным телом маны, он, скорее всего, мгновенно потерял бы сознание от истощения маны.
Видя эту ситуацию, Ши Фэн не смел колебаться слишком долго. Он сразу же шагнул вперёд и попытался спрятать добычу в своём пространственном мешке.
Однако в тот момент, когда он коснулся одного из выпавших предметов, системное уведомление вошло в его уши.
Системное сообщение
Система: Этот предмет не следует хранить, так как он обладает чрезвычайно сильным отталкиванием от маны. Хранение его в вашем эпическом пространственном мешке сопряжено с определённой степенью опасности. Вы хотите хранить этот предмет в своем эпическом пространственном мешке?
«Не следует хранить?»
Ши Фэн был весьма удивлен системным уведомлением. Вот только, несмотря на своё удивление, он всё же решил убрать добычу в свой эпический пространственный мешок. В конце концов, он потеряет свою жизнь, если не уберёт предметы в свою сумку и позволит полю отталкивания маны продолжать существовать.
По мере того, как он складывал предметы в свою сумку один за другим, уровень маны в пещере постепенно восстанавливался. Увидев это, он не смог сдержать вздоха облегчения.
«Как близко. Эти предметы действительно странные. Если бы я начал действовать на несколько секунд позже, они, вероятно, высосали бы всю мою ману», – сев, Ши Фэн невольно вздрогнул, проверяя пятнадцать новых предметов в своей сумке.
Ранее Страж внешнего пути уже был достаточно удивительным, поскольку он мог фактически замораживать ману вокруг себя, не позволяя игрокам использовать окружающую ману. Для игроков, которые сильно полагались на навыки и заклинания во время боя, это была фатальная способность.
Однако эти выпавшие предметы были ещё более удивительными. Они непосредственно изгнали всю ману в радиусе пятидесяти метров. Даже мана в его теле не могла высвобождаться. Такая ситуация была просто неслыханной.
Если бы игроки столкнулись с этими необычными предметами без каких-либо средств для их хранения, они определённо встретили бы свою смерть.
Несмотря на настороженное отношение Ши Фэна к этим предметам, он не мог сдержать своего любопытства и начал их осматривать.
После того, как он использовал свой навык идентификации на этих предметах, он был ошеломлён. Он не смог оценить ни один из этих пятнадцати металлических фрагментов. Даже после того, как он активировал Всеведущие глаза, всё, что он получил, это то, что эти металлические фрагменты были названы «Фрагмент неизвестного металла» и что они изначально были частью оружия.
«Дерьмо! Что это было за оружие?! Разве оно не слишком удивительно?! Одни только его фрагменты уже настолько могущественны! Даже легендарное оружие не настолько мощно!» – Ши Фэн был поражён, когда увидел, как мало информации получили Всеведущие глаза.
В Божественном Домене легендарные предметы обычно превращались в фрагментированные легендарные предметы, потому что их основной компонент был повреждён, что мешало им проявить свою истинную мощь. Однако, если легендарное оружие разлетится на множество фрагментов, вместо того, чтобы превратиться в легендарное оружие из нескольких фрагментов, легендарное оружие превратится в мусор. Только если осколки были переделаны и добавлено больше материала, был шанс, что они станут фрагментированным легендарным оружием.
Тем не менее несмотря на то, что осколки в его сумке не подверглись никакой переработке, они всё ещё обладали таким мощным эффектом отталкивания маны. Даже самое сильное легендарное оружие, о котором он слышал, вряд ли было таким мощным.
Но Ши Фэн не стал зацикливаться на металлических фрагментах. Достаточно отдохнув, он оставил их лежать в своём мешке и возобновил атаку на стену утеса.
Поскольку теперь он знал, что Стражи внешнего пути обеспечивали силу Наследия и что Стражи появлялись из обломков скалы, он, естественно, не упустил бы эту возможность убить двух зайцев одним выстрелом.
Однако, несмотря на то, что Ши Фэн неоднократно использовал Святой Пожиратель на стене утёса, не каждая его атака вызывала появление Стража внешнего пути. Примерно на каждые три или четыре атаки, которые он выполнял, появлялся один Страж. В результате его накопление силы Наследия шло не так быстро, как он первоначально ожидал.
Более того, из-за суровых условий земли Наследия, которые серьёзно препятствовали восстановлению выносливости и концентрации, скорость восстановления Ши Фэна была не особенно быстрой, несмотря на высококачественные продукты и напитки, которые он потреблял. В лучшем случае это было похоже на отдых в обычном городе.
К счастью, он был знаком с суровыми условиями земель Наследия четвёртого порядка и заранее подготовился. Задолго до того, как он смог выполнить квест на продвижение до четвёртого порядка, он уже поручил Меланхоличной Улыбке заготовить большое количество продуктов и напитков высокого ранга на складе гильдии как для себя, так и для остальной части основного высшего эшелона гильдии. Следовательно, в настоящее время у него было более чем достаточно высококачественных продуктов и напитков, чтобы продержаться целых два месяца.
Когда Ши Фэн безжалостно атаковал утёс и убивал Стражей внешнего пути, его шкала опыта быстро пополнилась. Его мастерство в упрощённом Святом Пожирании также улучшилось. Только, поскольку количество стражей внешнего пути, которых он убил, увеличилось, количество фрагментов неизвестного металла, которые он получил, наоборот, уменьшилось.
Первоначально каждое убийство приносило ему более десяти фрагментов. В конце концов, это число сократилось до однозначных цифр. Теперь он получал только один или два от каждого убийства.
Пока Ши Фэн спускался со скалы, он, сам того не подозревая, провел девять дней на земле Наследия. После девяти дней постоянной тренировки Ши Фэн достиг сто двадцать четвёртого уровня. Если бы не проклятие души Бога Демона Атлока, он бы уже достиг порога сто двадцать пятого уровня.
Что касается накопления силы Наследия, он уже достиг уровня завершения в восемьдесят три процента, что было всего на два процента меньше минимального требования для активации его Наследия четвёртого порядка. Что касается неизвестных металлических фрагментов, он собрал в общей сложности девяносто шесть.
Между тем, за эти девять дней многое произошло и во внешнем мире.
Благодаря пятидесяти бутылкам Питательных жидкостей S-ранга Мусинь, предоставленным в качестве депозита, Ши Фэн мог позволить себе потреблять одну бутылку в день, удовлетворяя энергетические потребности своего мозга. Состояние его тела также значительно улучшилось. Однако, если он хотел восстановиться до своего пикового состояния, ему всё ещё нужны были Зелья Жизни.
Помимо этого, члены основных сил Нулевого Крыла также начали выходить из пространственного лабиринта один за другим. Однако, поскольку Танцующее Пламя, Водяная Роза, Нежный Снег и около двух десятков других игроков выбрали разные пути на полпути через лабиринт, они остались в ловушке внутри.
Вместе с возвращением большинства основных сил Нулевого Крыла процветающее Нулевое Крыло стало процветать ещё больше. После возвращения на Восточный Континент члены основных сил Нулевого Крыла постоянно совершали набеги на масштабные и сверхмасштабные командные подземелья, обогащая склад гильдии множеством редких материалов.
Включая редкие материалы, привезённые с Западного Континента, Меланхоличная Улыбка и другие производили партию за партией оружия и экипировки сто двадцатого уровня. Теперь, когда дело дошло до оружия и экипировки сто двадцатого уровня, Нулевое Крыло превзошло различные сверхдержавы. На какое-то время Нулевого Крыла привлекло внимание соседних королевств и империй, и многие опытные игроки и известные команды авантюристов подали заявки на вступление в Нулевое Крыло.
Однако во время всего этого вскрылся очень шокирующий факт.
Истинная личность таинственного лидера гильдии Нулевого Крыла, Чёрного Пламени!
Когда эта информация распространилась, она потрясла различные силы Восточного Континента. Особенно Несгибаемый Дух, Багрового Императора и Тайный Павильон, сверхдержавы, которые были партнерами Нулевого Крыла. Никто из них никогда не думал, что Нулевое Крыло действительно было гильдией, у которой не было никакого фона и поддержки за спиной, и что такой юноша, как Ши Фэн, создал её с нуля.
Различные силы Божественного Домена больше не боялись Нулевого Крыла. Многие силы начали тайно нападать на внутренних членов Нулевого Крыла. В то же время они потратили огромные суммы, чтобы захватить учеников Учебного центра Раскат Небес и клиентов виртуальных боевых платформ Нулевого Крыла. Они даже предлагали астрономические цены, чтобы переманивать основных членов Нулевого Крыла, что приводило к утечке мозгов внутренних членов Нулевого Крыла и основных членов изо дня в день.
– Лидер гильдии, сегодня ещё дюжина основных членов подали заявку на выход. Кроме того, довольно много учеников учебных центров и додзё пришли бросить вызов ученикам нашего учебного центра, и несколько наших учеников получили ранения. Даже сам мастер Лэй Бао по дороге домой столкнулся с загадочным мастером боевых искусств, который был в полушаге от грандмастера, и получил тяжёлые травмы. Этот таинственный эксперт предупредил мастера Лэй Бао, что если он останется в Нулевом Крыле, таких инцидентов будет больше. Более того, несколько сверхдержав направили представителей в нашу штаб-квартиру. Они говорят, что как только мы позволим им стать акционерами Нулевого Крыла, они устранят все эти проблемы , – разочарованно сообщила Лян Цзин. – Однако это всё ещё не самые важные вопросы. Самая большая проблема заключается в том, что поставщики, которые ранее обеспечивали нас Питательными жидкостями S-ранга и самыми современными тренажёрами, теперь отказываются вести с нами дела. Более того, никто больше не поручает нашей гильдии выполнение заданий. В таком случае мы можем рассчитывать только на обмен монет на кредиты для поддержания повседневной деятельности нашей гильдии.
– Я понимаю. А пока используй доходы Города Серебряного Крыла, чтобы заполнить пробелы, – сказал Ши Фэн, кивая, – Кроме того, ты выяснила, какая сверхдержава послала того эксперта, который ранил Лэй Бао?
– Я проверила в Тайном Павильоне. Хотя другая сторона скрывалась довольно тщательно, Тайному Павильону всё же удалось выяснить, кто послал этого эксперта. Это команда авантюристов Крови Войны Острова Драконьего Сердца, – доложила Лян Цзин.
– Кровь Войны? – ледяным тоном Ши Фэн сказал: – Похоже, эти сверхдержавы действительно думают, что Нулевое Крыло – это какие-то слабаки. Они реально верят, что я ничего не могу сделать против них?
– Лидер гильдии, у нас нет преимущества на Острове Драконьего Сердца. Более того, Старлинк и несколько других сверхдержав сотрудничают с Кровью Войны. У них также имеется средняя крепость. Прямо сейчас наши силы связаны, а й ф р и д о м защищая Город Серебряного Крыла и Город Каменного Леса. Если мы отправим большое количество экспертов на Остров Драконьего Сердца, я боюсь… – когда Лян Цзин услышала слова Ши Фэна, она поспешно попыталась отговорить его от каких-либо необдуманных действий.
– Я знаю. Я сам разберусь с этим делом, – спокойно сказал Ши Фэн, прежде чем прыгнуть обратно в свою виртуальную игровую кабину и войти в Божественный Домен.
«Гравитационная сила здесь почти такая же, как та, которую я почувствовал, когда появились те Детёныши Чёрного Дракона. Если я продолжу копать вниз, эти драконы, скорее всего, заметят моё присутствие», – убив ещё одного Стража внешнего пути, Ши Фэн высунул голову из платформы, которую он вырезал для себя, чтобы посмотреть на бездонную пропасть.
После девяти дней напряжённых усилий он, наконец, достиг высоты, где впервые вступил в контакт с Детёнышами Чёрного Дракона.
Хотя Детёныши Чёрного Дракона были всего лишь великими лордами третьего порядка, они были существами, с которыми ни один отдельный игрок третьего порядка не мог надеяться справиться. Не говоря уже о том, что здесь было три Детёнышей Чёрного Дракона, двигавшихся вместе.
В настоящее время лучшим способом для него завершить своё повышение до четвёртого порядка было убийство большего количества Стражей внешнего пути и неуклонное накопление силы Наследия до восьмидесяти пяти процентов. Затем он мог активировать своё Наследие четвёртого порядка.
Однако, когда он прокладывал себе путь вниз по утёсу, частота появления Стражей внешнего пути уменьшилась. На самом деле, Стражу, которого он только что убил, потребовался почти час, чтобы появиться на свет.
С такой скоростью он, скорее всего, войдёт в диапазон восприятия трёх Детёнышей Чёрного Дракона к тому времени, когда сможет породить следующего Стража внешнего пути. В этом случае ему пришлось бы сражаться со Стражем внешнего пути, одновременно отражая атаки трёх драконов.
«Конечно же, Центральная Система Бога не позволит игрокам наслаждаться таким лёгким продвижением. В конце концов, мне всё ещё нужно получить один из этих фрагментов Наследия», – Ши Фэн не смог сдержать вздоха, когда посмотрел на свои очки силы Наследия.
С его нынешними стандартами, если он активирует навык берсерка, быстрое убийство Стража внешнего пути при отражении атак трёх Детёнышей Чёрного Дракона должно быть возможным. Тем не менее ему всё ещё не хватало убийств трёх Стражей, чтобы достичь минимального показателя завершения восемьдесят пять процентов.
Несмотря на то, что у него было несколько навыков Берсерка, вероятность того, что он сможет породить и убить трёх Стражей внешнего пути в течение ограниченного срока действия его навыков берсерка, была крайне низкой. В конце концов, последнему Стражу внешнего пути потребовался почти час, чтобы появиться на свет. В лучшем случае он сможет убить одного Стража после того, как его обнаружат детеныши-драконы. Что касается оставшихся двух Стражей внешнего пути, он мог забыть о них, потому что, как бы он ни смотрел на это, справиться с атаками детёнышей-драконов в течение двух или трёх часов, пока он продолжит вырезать скалу, было просто невозможно.
Это оставило ему только один вариант для выполнения задания на повышение: получение фрагмента Наследия.
В то время как фрагменты Наследия не несли равного количества силы Наследия, каждый содержал от десяти до сорока очков. С его текущими очками силы Наследия ему нужен был только один фрагмент Наследия, чтобы выполнить минимальное требование для активации его Наследия четвёртого порядка.
Хотя коэффициент завершения его Наследия четвёртого порядка несколько повлиял бы на уровень успеха квеста четвёртого порядка, он не был абсолютным.
Сила Наследия позволяла игрокам активировать только своё Наследие четвёртого порядка. Чем больше силы Наследия игрокам удавалось собрать, тем большую часть своего Наследия четвёртого порядка они могли активировать. Однако после активации и раскрытия секретов своего Наследия четвёртого порядка игрокам необходимо было изучить раскрытые знания, чтобы выполнить квест на продвижение до четвёртого порядка. Выполнение этой части квеста по продвижению полностью зависело от их собственных возможностей. Количество силы Наследия, которую они накопили раньше, не имело никакого отношения к этой части квеста. И если игроки не смогут получить достаточное количество знаний из своего Наследия в течение оговорённого времени, они всё равно провалят квест на продвижение до четвёртого порядка.
В прошлом основной причиной, по которой большинство экспертов третьего порядка не смогли достичь четвёртого порядка, была именно эта вторая часть, а не неспособность приобрести достаточное количество силы наследия.
Это также было причиной того, что чем сильнее Наследие, тем сложнее будет квест на продвижение до четвертого порядка.
Чем сильнее было Наследие, тем сложнее информация, содержащаяся в нём. Например, Наследие, принадлежащее расе гигантов и эльфов, содержало невероятно сложную информацию. Следовательно, те, кто играл за гигантов и эльфов, сталкивались с гораздо большими трудностями при выполнении квестов на продвижение. Даже если игроки приобретут мощное оружие и экипировку, эти предметы просто позволят им получить больше очков силы Наследия и откроют им больше знаний для изучения. Игрокам по-прежнему приходилось полагаться на свои собственные способности к обучению, чтобы выполнить квест на продвижение до четвертого порядка.
Следовательно, Ши Фэн может активировать своё Наследие с коэффициентом завершения восемьдесят пять процентов. Достижение ста процентов не было необходимым для завершения его квеста на продвижение.
Однако попытаться добраться и получить фрагменты Наследия, находящиеся ниже, будет непросто. В конце концов, ему требовалось столкнуться с тремя Детёнышами Чёрного Дракона в процессе. Он мог сделать не так много за ограниченное время своих навыков берсерка. Та часть, где он будет получать фрагменты Наследия, будет особенно сложной. Если бы на его месте сейчас был игрок, который не знал, как работают фрагменты Наследия, он, скорее всего, потерял бы во время этого процесса свою жизнь.
Игроки не будут автоматически получать силу Наследия, содержащуюся во фрагменте Наследия. Вместо этого, после закрепления фрагмента, они обычно тратили от десяти до двадцати минут на поглощение энергии Наследия. И хотя игрокам не нужен был прямой контакт с фрагментом Наследия, чтобы поглотить его силу Наследия, если бы они отошли слишком далеко от фрагмента, процесс был бы прерван, и фрагмент разлетелся бы вдребезги. По этим причинам игрокам, как правило, необходимо было завершить процесс в безопасной обстановке.
С тремя детёнышами-драконами, преследующими Ши Фэна, он, очевидно, не смог бы безопасно поглотить фрагмент Наследия. Ему придётся делать это во время боя. Однако, с теми навыками берсерка, которыми он обладал, он просто не смог бы продержаться так долго.
«Нет, это не совсем невозможно! Если я смогу продержаться какое-то время в своём обычном состоянии, возможно, удастся сохранить фрагмент Наследия!»
Немного поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн решил рискнуть и попытаться заполучить фрагмент Наследия. В конце концов, он уже не был таким, как тогда, когда впервые вступил на землю Наследия. Теперь он не только мог исполнять Святой Пожиратель, но даже освоил упрощённую версию Святого Пожирателя. Хотя этот упрощенный Святой Пожиратель был не таким мощным, как настоящий, грубая сила, которую он содержал, всё же превосходила силу Светлой Тени. С этим упрощённым Святым Пожирателем он мог бы выстоять против Детёнышей Чёрного Дракона.
Сделав глубокий вдох, он достал из сумки Кольцо Евангелия и активировал Миниатюрный мир и Кольцо блеска. Теперь, когда он зашел так далеко в своем продвижении по порядкам, и ему нужно было во что бы то ни стало сразиться с тремя детёнышами-драконами, у него больше не было причин скрывать свои карты.
После активации Кольца блеска плотность окружающей маны постепенно увеличивалась. Что касается самого Ши Фэна, то его основные характеристики выросли на пять процентов. Хотя эффекты Кольца блеска были значительно ослаблены, теперь учитывалось каждое небольшое улучшение.
После активации обоих навыков Кольца Евангелия он спрыгнул с платформы и позволил гравитации утащить его в бездонную пропасть.
Через несколько секунд после того, как он начал свое свободное падение в бездну, откуда-то издалека донесся рев дракона. Как он и предсказывал, три Детёныша Чёрного Дракона вылетели из бездны и снова бросились прямо на него.
Мгновение спустя один из детенышей-драконов появился перед Ши Фэном и направил на него свой гигантский коготь. Казалось бы, не затронутая миниатюрным миром, лапа Дракона всё ещё обладала достаточной силой, чтобы прорваться сквозь пространство.
«Этот удар определит, смогу ли я добиться успеха или нет!»
Заранее подготовившись к этой атаке, Ши Фэн быстро набросился на приближающиеся когти с Клинком Бездны.
В следующий момент пылающий красный Клинок Бездны разрезал массивную лапу детёныша-дракона.
Бум!
Когда две атаки столкнулись, громкий металлический лязг эхом разнёсся по всей бездне, и ослепительные искры осветили пространство вокруг Ши Фэна и Детёныша Черного Дракона. Удивительно, но массивная когтистая лапа детёныша-дракона действительно сбилась с курса и врезалась в стену утеса неподалёку, отколов огромный кусок утеса. Ши Фэн, с другой стороны, вышел из столкновения совершенно невредимым. Более того, удар ещё больше ускорил его падение в пропасть.
«Хорошо! Шанс есть!» – Ши Фэн пришёл в восторг, когда Клинок Бездны отразил когти детёныша-дракона.
Раньше его больше всего беспокоило то, что он не сможет блокировать атаки Детёнышей Чёрного Дракона. В конце концов, он не активировал Силу Небесного Дракона, в отличие от того, что было раньше. Кроме того, у Детёнышей Чёрного Дракона было преимущество на родной земле, и они были свободны от подавления бездны. Даже с учетом эффектов Миниатюрного мира, ему, скорее всего, будет трудно отражать атаки детенышей-драконов.
К счастью, упрощённый Святой Пожиратель был достаточно мощным. Теперь, даже не активируя навык берсерка, он мог выстоять против Детёнышей Чёрного Дракона. После этого то, что ему нужно было делать дальше, стало намного проще.
После чего Ши Фэн продолжил свободное падение, отчаянно отражая атаки трёх детёнышей-драконов.
Когда он собирался добраться до расположения Фрагментов Наследия, он активировал Штормовой домен и сильно изменил угол падения в сторону фрагментов Наследия.
Обнаружив местонахождение фрагментов Наследия, Ши Фэн быстро активировал Силу тьмы, увеличив все свои основные атрибуты на сто двадцать процентов, а затем нанёс удар по стене утеса.
Святой Пожиратель!
Бушующий ад немедленно поглотил стену утёса, создав дыру радиусом тридцать метров. В то же время раздробленная статуя размером со взрослого человека приземлилась внутри дыры, излучая слабое свечение и потрясающую Божественную Мощь.
Системное сообщение
Система: Вы обнаружили фрагмент Наследия. Вы хотите поглотить силу фрагмента Наследия?
– Поглощение! –без колебаний сказал Ши Фэн.
Как только он закончил говорить, раздробленная статуя выпустила сияние огней, которое пронзило его тело.
«Дерьмо! Сколько силы Наследия в этой штуке?!» – Ши Фэн был ошеломлён, когда увидел панель загрузки, которая появилась перед ним.
Согласно индикатору загрузки, процесс поглощения займет тридцать три минуты. Это время поглощения намного превзошло его ожидания. Это также намного превысило общую продолжительность всех его навыков берсерка.
Однако в сложившихся обстоятельствах у него не было возможности выбрать другой фрагмент. Если он решит отказаться от этого фрагмента, то все усилия, которые он приложил, чтобы убить всех этих Стражей внешнего пути, пойдут прахом.
В это время три Детёныша Чёрного Дракона заметили, что делает Ши Фэн. Немедленно все трое использовали против него Дыхание дракона.
– Гадство!
Цвет лица Ши Фэна потемнел, когда он увидел, что три Дыхания дракона покрыли всю пещеру, в которой он находился. Инстинктивно он активировал Абсолютную защиту, чтобы защитить себя.
После того, как три Дыхания дракона приземлились, размер пещеры значительно увеличился, что дало Ши Фэну намного больше возможностей для маневрирования.
После чего время пролетело незаметно, пока Ши Фэн отчаянно защищался от атак трех детенышей-драконов.
Десять минут… Пятнадцать минут… Двадцать минут…
Прошло всего тридцать минут к тому времени, когда истёк срок действия последнего навыка берсерка Ши Фэна, Силы распада. Хотя он делал всё возможное, чтобы сражаться в своем обычном состоянии как можно больше и использовать свои навыки берсерка только тогда, когда это абсолютно необходимо, он всё равно исчерпал все свои навыки берсерка к тридцатиминутной отметке.
Без поддержки каких-либо навыков Берсерка у него не было выбора, кроме как полагаться на упрощённый Святой Пожиратель для защиты от атак трёх детёнышей-драконов. Однако, хотя упрощённый Святой Пожиратель требовал меньшей концентрации для выполнения, чем даже Светлая Тень, бремя от спама атак техникой всё ещё свободный_мир_ранобэ на нём сказывалось. В результате с течением времени его цвет лица становился все бледнее.
– Человек, твоё время вышло! У тебя уже почти закончились силы и концентрация, в то время как мы всё ещё можем продолжать сражаться! Даже не думай о том, чтобы уйти живым после того, как ты вторгся на территорию Чёрных Драконов! – ведущий Детёныш Чёрного Дракона заговорил на древнем языке. Несмотря на то, что Ши Фэн не знал этого языка, его разум понял слова детёныша-дракона.
Не успел Детёныш Чёрного Дракона закончить говорить, как два других детёныша-дракона увеличили скорость атаки, не давая Ши Фэну возможности передохнуть.
Одна секунда… Две секунды… Три секунды…
Поскольку скорость атаки трёх Детёнышей Чёрного Дракона постоянно увеличивалась, у Ши Фэна не было выбора, кроме как использовать свои козыри один за другим.
Область тьмы!
Сошествие Бога грома!
Божественные шаги!
Щит пустоты!
Однако впоследствии его цвет лица бледнел с каждой козырной картой, которую он расходовал. Его мозг также страдал от жгучей боли, которая притупила его контроль над своим телом.
«Это всё?»
В этот момент Ши Фэн мог сказать, что он уже превысил пределы своей концентрации и что он теряет контроль над своим физическим телом. Теперь он больше не мог выполнять упрощенный Святой Пожиратель, полностью полагаясь на уклонение от атак трех детёнышей-драконов, чтобы сохранить себе жизнь. Срок действия Щита пустоты тоже подходил к концу, и как только это произойдет, три детеныша-дракона мгновенно убьют его.
Однако, как только срок действия Щита пустоты подошёл к концу, в ушах Ши Фэна прозвучало системное уведомление.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Ваш уровень прохождения Наследия четвёртого порядка достиг 102%. Вы хотите активировать своё Наследие четвёртого порядка?
«Сто два процента?»
Несмотря на своё угасающее сознание, когда Ши Фэн услышал механический голос системы, он вздрогнул.
В своей предыдущей жизни он никогда не слышал, чтобы кто-нибудь накапливал уровень завершения своего Наследия четвёртого порядка выше ста процентов. В лучшем случае можно поднять его до ста процентов и полностью разблокировать всю информацию, которую предлагает Наследие четвёртого порядка.
Однако теперь его Наследие четвёртого порядка достигло сто дав процента завершения. Что это значило?
Ши Фэн не стал зацикливаться на этом вопросе. Теперь, когда он выполнил требования для активации своего Наследия четвёртого порядка, он без колебаний активировал его.
К сожалению, даже после того, как он решил активировать свое Наследие четвертого порядка, три Детёныша Чёрного Дракона не проявляли никаких признаков того, что сдаются. В следующее мгновение одна из драконьих когтистых лап обрушилась на Ши Фэна.
– Чёрт!
Даже если игрокам удавалось активировать своё Наследие четвёртого порядка, это не означало, что их квест на продвижение был закончен. Только после изучения достаточного количества информации, содержащейся в их Наследии четвёртого порядка, и благополучного покидания земли Наследия игроки будут считаться завершившими квест на продвижение до четвертого порядка.
Поскольку у Ши Фэна не было места, чтобы увернуться от приближающихся когтей, и у него не осталось концентрации, чтобы выполнить упрощённый Святой Пожиратель, он решил блокировать атаку двумя своими мечами.
Бум!
Все тело Ши Фэна с грохотом врезалось в землю. В то же время на его Щите пустоты образовались трещины.
«Слава Богу, у меня есть Щит пустоты, поглощающий урон от атаки. В противном случае этот ход отнял бы у меня как минимум одну пятую моего здоровья», – Ши Фэн внутренне ликовал, когда увидел трещины в Щите пустоты.
Поскольку у Детёнышей Чёрного Дракона было преимущество дома, даже если Дыхание Небесного Дракона усиливало его и подавляло драконов, неравенство в силе между двумя сторонами всё ещё было огромным. Только если он активирует навык берсерка, у него будет шанс против драконов.
Однако, как только Ши Фэн поднялся с земли, на него обрушилась ещё одна атака когтями. Что ещё хуже, ещё до того, как наступила атака когтей, срок действия Щита пустоты закончился, и барьер, защищающий его, разрушился. Бонус к скорости передвижения, который он получил от Щита пустоты, также исчез. В результате он мог полагаться только на свою обычную скорость, чтобы увернуться от приближающейся когтистой лапы.
– Глупый человек! Теперь, когда ты потерял свою последнюю карту, даже несмотря на то, что тебе удалось активировать своё Наследие, ты всё равно не покинешь это место живым! – сказал ведущий детёныш-дракон, глядя сверху вниз на Ши Фэна, и в его золотых зрачках мелькнул намёк на насмешку. Он вообще не спешил нападать на него.
«Конечно же, это всё ещё для меня слишком».
Ши Фэн не пытался опровергнуть насмешки детёныша-дракона. Вместо этого он просто спокойно смотрел на трёх монстров.
Согласно его первоначальному плану, после того, как он активирует своё Наследие, он будет полагаться на свои спасательные меры, чтобы увеличить расстояние между собой и бездной, чтобы уменьшить эффект подавления бездны. Затем он попытается изучить своё Наследие, убегая. Однако он никогда не думал, что поглощение фрагмента Наследия займёт так много времени, что к тому времени, когда он закончит поглощать силу фрагмента Наследия, он уже израсходует все свои навыки берсерка и навыки спасения жизни. На самом деле, он даже довёл свою концентрацию до предела. Не было бы ничего странного, если бы прямо сейчас он просто рухнул и потерял сознание.
Между тем, несмотря на то, что ему удалось активировать своё айфри дом Наследие четвёртого порядка, в его нынешнем состоянии попытка изучить своё Наследие четвёртого порядка, противостоя атакам трёх Детёнышей Чёрного Дракона, была просто фантазией.
Хотя существовали различия в сложности между Наследиями четвёртого порядка, найденными в Божественном Домене, обычно, чем более мощным было Наследие, тем труднее было бы его изучить. Хотя он не знал, насколько сложным было Наследие Святого Мечника четвёртого порядка, оно не должно быть лёгким.
Исходя из его прошлого опыта, у игроков будет всего один короткий час, чтобы изучить своё Наследие четвёртого порядка после его активации. Если они смогут изучить одну из нескольких предложенных тем, они получат своё Наследие четвёртого порядка и выполнят квест на продвижение до четвёртого порядка.
В прошлом Ши Фэну ни разу не удавалось выучить тему из своего Наследия четвёртого порядка в течение одного часа. Что касается экспертов, достигших четвёртого порядка, большинству из них едва удалось закончить изучение одной темы в течение одного часа. И даже рекордсмен по скорости изучения темы из своего Наследия четвёртого порядка потратил на это почти полчаса.
В его нынешней ситуации, когда ему приходилось сражаться с тремя Детёнышами Чёрного Дракона в условиях высокой гравитации, как он должен был изучить тему из своего Наследия четвертого порядка в течение получаса?
Пока Ши Фэн горько улыбался, звук уведомления донёсся до его ушей.
Системное сообщение
Система: Вы активировали своё Наследие четвёртого порядка. Вы открыли все четыре учебные темы своего Наследия. У Вас есть один час, чтобы изучить их. Если Вы изучите только одну тему, указанную ниже, Вы будете повышены до четвёртого порядка.
Информационное сообщение
[Бесформенный клинок] (активный)
Требования: Меч
Пиковый навык Наследия четвёртого порядка
При активации атакует любую цель в радиусе 300 метров 13 раз. Каждая атака несёт в себе 180% силы и наносит 240% урона от тьмы.
Время восстановления: 15 секунд
Условие обучения: Достичь 75%-ного коэффициента завершения навыка.
Информационное сообщение
[Атака магического света] (активный)
Требования: Меч
Пиковый навык Наследия четвёртого порядка
При активации пользователь преобразуется в образ меча, который поражает цель в радиусе 500 метров. При трансформации скорость передвижения увеличивается на 300%, сила – на 100%, а ловкость – на 100%.
Время восстановления: 18 секунд
Условие обучения: Достичь 78%-ного коэффициента завершения навыка.
Информационное сообщение
[Защитный клинок] (активный)
Требования: Меч
Высший навык Наследия четвёртого порядка
Используйте силу меча, чтобы создать бесформенную стену, которая поглощает 100% физического урона от одной атаки.
Продолжительность: 3 секунды
Время восстановления: 21 секунда
Условие обучения: Достичь 80%-ного коэффициента завершения навыков.
Информационное сообщение
[Домен меча] (домен)
Требования: Меч
Высший навык Наследия четвёртого порядка
Добавьте свою собственную ману в меч, чтобы создать Домен меча, который охватывает радиус 500 метров. Пока Домен меча активен, пользователь может управлять до семью магическими мечами, каждый из которых обладает 180% силы и наносит 300% божественного урона.
Продолжительность: 5 минут
Время восстановления: 1 час
Условие обучения: достичь 85%-ного коэффициента завершения навыков
«Четыре навыка Наследия пикового и высшего ранга? Более того, есть даже чрезвычайно редкий высший навык домена. Это эффект показателя завершения в сто два процента?» – Ши Фэн не мог не усомниться в своих глазах, когда увидел содержимое системных уведомлений.
В Божественном Домене, даже для пикового Наследия, было бы удачей увидеть хотя бы один пиковый навык Наследия во время квеста на продвижение до четвертого порядка. Фактически, у игроков, которые активировали свое Наследие четвертого порядка со стопроцентными коэффициентом завершения, будет шанс изучить только два пиковых навыка Наследия. Что касается высших навыков Наследия, у них был только определённый шанс появиться у обладателей пиковых Наследий. Однако для большинства игроков высшие навыки Наследия были сродни мифам.
В конце концов, просто изучение одного навыка Наследия четвертого порядка даст игрокам четвертого порядка силу, чтобы противостоять превосходящим мифическим ранговым монстрам того же уровня.
В отличие от обычных навыков третьего порядка и навыков Наследия третьего порядка, активация которых зависела от маны, навыки Наследия четвертого порядка также могли использовать силу Наследия. Используя силу Наследия для активации навыка Наследия четвёртого порядка, игроки могут продолжать вливать ману в свой навык сверх минимального требования, чтобы повысить силу своего навыка Наследия. И как только навык Наследия четвёртого порядка достигнет своей максимальной мощности, игрок четвёртого порядка, полностью вооружённый эпическим оружием и экипировкой, сможет использовать его, чтобы противостоять превосходящим мифическим монстрам того же уровня.
Также из-за наличия навыков Наследия четвертого порядка многие эксперты четвёртого порядка решили не выполнять свои квесты на продвижение до четвёртого порядка, несмотря на то, что у них была такая возможность.
Однако для большинства экспертов третьего порядка просто достижение четвертого порядка уже было мечтой, тем более пытаться освоить пиковый навык четвертого порядка.
Но сейчас у Ши Фэна было не только два навыка Наследия четвёртого порядка на выбор, но у него даже было два высших навыка Наследия четвёртого порядка!
Но выражение лица Ши Фэна быстро слегка потемнело.
В прошлом, из всех продвинутых навыков Наследия четвёртого порядка, которые ему предлагали во время его квестов на продвижение, даже самый мощный требовал от него только выполнения навыка с семидесятипроцентным коэффициентом завершения, чтобы выучить его. Теперь даже самый простой пиковый навык Наследия, который ему предложили, требовал от него достижения семидесятипятипроцентного коэффициента завершения, в то время как самый сложный, Домен меча, требовал восьмидесятипятипроцентного коэффициента завершения навыка; это по сути требовало от него высвободить ста процентов силы Домена меча.
Обычно, при использовании навыков и заклинаний четвёртого порядка, эксперты четвёртого порядка смогут достичь коэффициента завершения не более семидесяти процентов или около того. Даже лучшие эксперты четвёртого порядка смогут активировать навык или заклинание четвёртого порядка с коэффициентом завершения восемьдесят процентов только после длительной тренировки. В конце концов, сложность навыков и заклинаний четвёртого порядка была намного выше, чем у навыков и заклинаний третьего порядка.
Однако теперь ему дали всего один час, чтобы освоить хотя бы один пиковый навык Наследия на таком высоком уровне. Это было просто невозможно.
Пока Ши Фэн молча проклинал требования к обучению, три Детёныша Чёрного Дракона, парящих в воздухе, спикировали на него.
– Умри, человек!
Три детёныша-дракона появились почти одновременно вокруг Ши Фэна и обрушили на него свои когти, образуя идеальное окружение, не оставляющее места для уклонения.
«К чёрту все! Всё или ничего!»
Поскольку у него не было возможности увернуться от приближающихся когтей, Ши Фэн стиснул зубы и решил изучить самый сложный из четырёх предложенных навыков Наследия.
Домен меча!
Как только три атаки драконов были готовы поразить Ши Фэна, абзацы текстов и многочисленные изображения внезапно заполнили его разум. Эти тексты и изображения были не чем иным, как введением в Домен меча.
Сразу после появления этих текстов и изображений невидимая рябь от Клинка Бездны в мгновение ока распространилась на пятьсот метров в окрестности.
Бум… Бум… Бум…
Через мгновение после появления ряби пугающая ударная волна потрясла пещеру, в которой стоял Ши Фэн. Это было настолько мощно, что даже большой валун размером со взрослого человека вылетел из пещеры и погрузился в бездонную пропасть.
Когда три Детёнышей Чёрного Дракона, парящих над Ши Фэном, увидели это, их глаза расширились от шока, когда они уставились на человека, который явно был на пороге смерти.
«Итак, это высший доменный навык Наследия четвёртого порядка?»
Ши Фэн был поражён, когда посмотрел на три массивных когтистых лапы, которые остановились всего в одном метре от него.
В настоящее время каждый из трех когтей дракона был заблокирован четырехметровым магическим мечом, неспособный продвинуться даже на дюйм дальше.
Системное сообщение
Система: Домен меча успешно активирован. Коэффициент завершения навыка, 65%. Условие обучения не выполнено. Вы можете снова использовать Домен меча через 30 секунд.
«Шестьдесят пять процентов?! Кажется, я сделал правильную ставку!» – Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда увидел системное уведомление.
По правде говоря, он не был уверен в том, что сможет овладеть навыком четвёртого порядка. В конце концов, он никогда раньше не изучал ни одного, не говоря уже о пиковых или высших четвёртого порядка. Ему повезло успешно активировать навык четвёртого порядка с первой попытки.
В прошлом, когда он изучал продвинутые навыки четвёртого порядка своего класса, ему потребовалось более десяти минут, чтобы один раз успешно активировать навык. И хотя теперь он был экспертом в области домена, он всё ещё не был уверен, что сможет успешно освоить навыки четвёртого порядка в течение часа.
Между тем, чтобы разрешить своё нынешнее затруднительное положение, он не мог полагаться на навык, который обеспечивал только наступательные или оборонительные возможности. Навык, который временно увеличил его скорость передвижения, также не принёс бы ему много пользы. Если он хотел выжить, его единственным вариантом было освоить доменный навык, который можно было использовать как для нападения, так и для защиты. Кроме того, навык домена был очень полезен для группового боя.
Ко всему прочему, он взял на себя инициативу изучить Домен меча, что должно было быть самым сложным навыком для изучения из четырёх доступных вариантов, потому что у него было большое преимущество, на которое можно было положиться – его сродство к мане.
Раньше его сродство к мане было в лучшем случае на низком уровне. Его контроль над маной тоже не был особенно хорош. Однако, после того, как его душа была усилена массивом души, его сродство к мане и контроль над ней поднялись на совершенно новые высоты.
По этой причине он решил изучить Домен меча.
Учитывая текущие обстоятельства, казалось, он принял правильное решение.
Он не только преуспел в активации Домена меча с первой попытки, но даже достиг показателя завершения шестьдесят пять процентов. Он также чувствовал, что у него всё ещё есть много возможностей для совершенствования.
Согласно его прошлому опыту в обучении навыкам, если он смог успешно активировать навык с коэффициентом завершения шестьдесят пять процентов с первой попытки, то он должен быть в состоянии повысить свой коэффициент завершения навыка до восьмидесяти или выше в течение следующего часа.
– Человек, пока не празднуй. Хотя навык домена четвёртого порядка действительно силён, без тела четвёртого порядка ты вообще не сможешь проявить его истинную силу! – ведущий Детёныш Чёрного Дракона усмехнулся, когда увидел, что Ши Фэн вздыхает с облегчением.
Сказав это, детёныш-дракон взмахнул хвостом в сторону Ши Фэна и разбил вдребезги магический меч, который ранее сумел остановить его атаку когтями.
Когда два других детёныша-дракона увидели эту сцену, они быстро скопировали действия своего лидера, выполнив взмах хвостом. Эта ситуация вынудила Ши Фэна отчаянно реконструировать магические мечи, чтобы защититься от этих ударов хвостом.
Какое-то время магические мечи непрерывно формировались и разбивались вокруг Ши Фэна. Однако, поскольку создание магических мечей требовало использования маны, после двадцати секунд этого процесса Ши Фэн уже потерял десять процентов своей маны. С такой скоростью у него закончилась бы мана всего через три минуты, и он больше не смог бы поддерживать Домен меча.
– Человек, умри! Пока мы здесь, вы, люди, никогда не прикоснётесь к здешнему древнему Наследию! – взревел ведущий Детёныш Чёрного Дракона, глядя на бледное лицо Ши Фэна.
В это время контроль его маны начал казаться несколько обременительным.
При попытке придать мане определённую форму, было бы легче сделать это с большим количеством маны. Другими словами, по мере того, как мана Ши Фэна уменьшалась, сложность преобразования его маны в магические мечи, наоборот, возрастала. Он подсчитал, что если его мана упадёт ниже тридцатипроцентного порога, Домен меча, скорее всего, станет неустойчивым.
– Умри!
Когда Детёныши Чёрного Дракона увидели, что Ши Фэн уже потерял двадцать процентов своей маны, они одновременно выполнили навык третьего порядка, Удар тьмы, своими хвостами. В сочетании с их силой, мощь, которую мог демонстрировать этот навык, легко достигал среднего стандарта четвёртого порядка. Это была не та атака, которую магические мечи могли надеяться остановить.
– Даже не думайте убить меня так легко!
Увидев, что прошло уже тридцать секунд, Ши Фэн ещё раз активировал Домен меча.
На этот раз он был гораздо более осторожен при активации Домена меча. Он использовал только минимальное количество маны, чтобы нарисовать необходимый магический массив на Клинке Бездны.
Бум!
В следующее мгновение в земле перед Ши Фэном образовался кратер. В то же время на лицах детёнышей-драконов появилось удивлённое выражение.
Ши Фэн снова блокировал их атаки!
– Как он так быстро улучшился?
Когда Детёныши Чёрного Дракона увидели магические мечи, которые сформировались перед ними, они уставились на Ши Фэна с опаской.
Системное сообщение
Система: Домен меча успешно активирован. Коэффициент завершения навыка, 75%. Условие обучения не выполнено. Вы можете снова использовать Домен меча через 30 секунд.
Чего детёныши-драконы не знали, так это того, что, когда они заставляли Ши Фэна создавать больше магических мечей и истощать его ману, они также помогали ему ознакомиться с процессом создания магических мечей Домена меча. В результате он становился всё более искусным в манипулировании маной навыка домена; следовательно, ему удалось активировать навык во второй раз с гораздо большей эффективностью.
«Вот значит как. Активация навыков и заклинаний четвёртого порядка больше не зависит только от техники игроков. Вместо этого требуется интеграция управления маной и техники. Неудивительно, что в прошлом мне было так трудно осваивать навыки Наследия четвёртого порядка», – когда Ши Фэн увидел, что мощь его Домена меча значительно возросла, его немедленно осенило.
Поразмыслив об этом, он начал использовать ещё меньше маны для создания магических мечей, тем самым уменьшая изменчивость своей маны и улучшая её ловкость.
После чего прошло некоторое время. Каждый раз, когда Ши Фэн активировал Домен меча, ему удавалось немного улучшить коэффициент завершения навыка.
Семьдесят семь процентов… Семьдесят девять процентов… Восемьдесят один процент…
По мере того как Домен меча продолжали укрепляться, три Детёныша Чёрного Дракона становились всё более подавленными. Поначалу они сами подавляли Ши Фэна. В итоге, они закончили тем, что сражались наравне с ним. Но сейчас он одерживал верх в битве, полагаясь на шесть магических мечей, чтобы подавить их и уменьшить количество атак, которые они могли нанести.
Прошло около пятьдесят минут…
Системное сообщение
Система: Домен меча успешно активирован. Коэффициент завершения навыка – 85%. Условие обучения выполнено. Вы хотите стать Святым Мечником четвёртого порядка и использовать Домен меча в качестве ядра для своего тела маны?
– Продвижение!
Как только Ши Фэн решил продолжить своё продвижение, он почувствовал, как будто в его теле маны открылась потайная дверь, а за дверью была сокровищница маны. Открытие этой двери не только значительно увеличило общее количество маны, которой он владел, но даже избыток маны, излучаемой его телом, претерпел качественную трансформацию.
Если бы мана, которую он излучал раньше, была в газообразном состоянии, то мана, которую он излучал сейчас, была бы в жидком состоянии. Плотность и чистота его маны поднялись на совершенно иной уровень.
Более того, по мере того, как плотная мана внутри этой сокровищницы распространялась по всему его телу, угасающее сознание Ши Фэна значительно оживилось.
Он мог вызвать шесть магических мечей практически без усилий. И мана, составляющая эти магические мечи, была настолько плотной, что мечи выглядели и ощущались, как будто они были из цельного металла.
В следующий момент Ши Фэн направил магический меч на ведущего Молодого Чёрного Дракона. Меч мгновенно преодолел расстояние в десять метров и застал детёныша-дракона врасплох. Магический меч пронзил жёсткую чешую детёныша-дракона и оставил глубокую рану на его теле, рана заставила детёныша-дракона кричать от боли.
Что касается двух других детёнышей-драконов, хотя Ши Фэн также направил на них магические мечи, поскольку они были дальше, они смогли вовремя отреагировать на его атаку, защищаясь своими когтями. Тем не менее когда их когти столкнулись с магическими мечами, оба детёныша-дракона были отброшены назад более чем на дюжину метров, от удара их когти задрожали. С первого взгляда было очевидно, что силы двух сторон больше не были на одном уровне.
«Это истинная сила класса четвёртого порядка?»
Ши Фэн был удивлён и взволнован, когда увидел, как магические мечи успешно ранили и отразили Детёнышей Чёрного Дракона.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Вы стали Святым Мечником четвёртого порядка (Император Меча). Вы активировали ядро высшего Наследия. Все основные атрибуты +2000, все сопротивления +150, скорость восстановления маны увеличена на 100%, все основные атрибуты увеличены на 100%, а телосложение увеличено на 150%. Все полученные физические и магические атаки ниже четвёртого порядка будут ослаблены на 30%. Награда: 100 очков навыков Наследия.
Просто с точки зрения основных атрибутов, он уже достиг уровня, на который игроки третьего порядка могли смотреть только в отчаянии, не говоря уже о повышении его телосложения. Если бы игрок третьего порядка не обладал набором необычного оружия и экипировки, он был бы просто пушечным мясом перед игроком четвёртого порядка.
Кроме того, произошла удивительная трансформация в качестве его маны. Он был похож на совершенно другое существо по сравнению с тем, когда он все еще находился на третьем порядке.
В Божественном Домене мана была основой всей жизни. Без маны, по сути, не было бы жизни. Сражаясь с Детёнышами Чёрного Дракона, Ши Фэн понял, насколько сильно мана игрока влияет на эффективность его навыков и заклинаний.
Теперь, когда его мана была практически жидкой, даже если бы у него были те же основные атрибуты, боевые стандарты и телосложение, что и у игрока третьего порядка, упомянутый игрок третьего порядка всё равно не продержался бы против него больше нескольких ходов. В конце концов, сила навыков, которыми они владели, была бы на совершенно разных уровнях.
Однако, несмотря на то, что Ши Фэн успешно отразил нападение трёх Детёнышей Чёрного Дракона, он не осмелился бездельничать. Он немедленно стал управлять своей маной и сформировал домен маны, затем взлетел и улетел из бездонной пропасти. Он вообще не собирался вступать в схватку с тремя детёнышами-драконами.
В настоящее время он, возможно, уже достиг четвёртого порядка и даже набрался сил, чтобы выстоять против трёх Детёнышей Чёрного Дракона, но это было всё. Убийство трёх детёнышей-драконов всё ещё было для него невозможным. В конце концов, теперь, когда он получил повышение до четвёртого порядка, он больше не мог спамить Домен меча, как раньше. Как только срок Домена меча закончится, он будет вынужден использовать своё собственное тело для столкновения с детёнышами-драконами. С его ограниченной выносливостью он определённо падёт до того, прежде чем сможет убить трёх детёнышей-драконов.
Теперь, когда он уже достиг своей цели, у него, естественно, не было причин продолжать сражаться с тремя Детёнышами Чёрного Дракона. Чем скорее он покинет это опасное место, тем лучше.
К счастью, как только игроки достигали четвёртого порядка в Божественном Домене и им удавалось сформировать домен маны пассивного типа, они могли летать, используя свою собственную ману, больше не полагаясь для этого на внешние предметы.
– Презренный человек, даже не думай уйти!
Три Детёныша Чёрного Дракона видели мысли Ши Фэна. Они раскрыли рты и без колебаний выпустили в него Дыхание дракона.
В следующий момент три тёмных луча, выпущенных тремя детёнышами-драконами, слились в один и быстро потянулись к Ши Фэну, и получившийся в итоге луч превращал всё на своём пути в пустоту. АоЕ луча делало невозможным выход из зоны его действия во времени.
– Ну давайте!
Однако, несмотря на приближение объединённого тёмного луча, Ши Фэн вообще не проявлял никаких признаков страха. Напротив, в его глазах мелькнул намёк на волнение и предвкушение.
Он только что получил звание Императора Меча и всё ещё не был знаком со своей новой силой. Когда он управлял магическими мечами Домена меча, он просто выполнял самые простые формы атаки, используя их.
Ему очень хотелось увидеть, насколько он силён, теперь, когда он поднялся до четвёртого порядка. Между тем, объединённое Дыхание дракона трёх детёнышей-драконов, несомненно, было идеальной мишенью для проверки его силы.
В следующий момент Ши Фэн начал применять свою технику защитного боя, Орбиту меча, используя шесть магических мечей, которые он вызвал, создавая защитную сферу, которая покрывала тридцатиметровый радиус вокруг него.
Бум!
Когда массивный луч света соприкоснулся с прекрасной галактикой звёзд вокруг Ши Фэна, пространство вокруг них внезапно превратилось в пустоту, как будто только что наступил Армагеддон. Если бы другие игроки увидели эту сцену, они определённо были бы ошарашены.
Глядя на пустоту, образовавшуюся над ними, три Детёныша Чёрного Дракона показали ухмылку на своих мордах.
Комбинированная атака, которую они только что выполнили, была намного сильнее, чем одно Дыхание дракона. Это также был самый сильный ход, которым обладали все трое. Хотя Ши Фэн уже был повышен до четвёртого порядка, если бы он получил атаку без использования навыка неуязвимости, он всё равно получил бы тяжёлые ранения.
Однако, когда пустота начала восстанавливаться до своего первоначального состояния, ухмылки детёнышей-драконов исчезли, сменившись выражением шока. В конце концов, в этот момент, не говоря уже о том, что Ши Фэн получил травмы, даже его снаряжение не было поцарапано. Как будто их комбинированная атака была для него всего лишь лёгким ветерком.
«Даже продвинутая боевая техника была усилена до такой степени?» – Ши Фэн был поражен, глядя на пустоту вокруг себя.
Хотя он знал, что мог рассчитывать на Орбиту Меча для защиты от объединённого Дыхания дракона трёх Детёнышей Чёрного Дракона, поскольку теперь он обладал гораздо большими основными характеристиками, он никогда не думал, что сможет так легко остановить их атаки.
Ранее он явно использовал Орбиту Меча, как обычно, но это было так, как если бы техника превратилась в магический массив. В тот момент, когда он выполнил Орбиту Меча, окружающая мана фактически собралась вокруг него и усилила мощь его техники – до такой степени, что она была эквивалентна защитному навыку четвёртого порядка.
Учитывая производительность Орбиты Меча, Ши Фэн внезапно почувствовал, что, если бы не ограниченный срок Домена меча, у него действительно был бы шанс убить одного из трёх Детёнышей Чёрного Дракона.
Между тем, видя, что срок Домена меча подходит к концу, Ши Фэн поспешно контролировал свою ману и полетел в пространственно-временной вихрь в небе над бездонной пропастью и исчез с земли Наследия, оставив после себя трёх ошарашенных Детёнышей Чёрного Дракона.
– Чёрт возьми! Этот благословенный небом ублюдок сбежал!
– Мы обречены! Что нам делать? Как мы объясним это тому великому существу?
Глаза трёх Детёнышей Чёрного Дракона наполнили гнев и паника, когда они смотрели, как Ши Фэн покидает бездонную пропасть через пространственно-временную воронку. Их дрожащие голоса излучали чувство беспомощности.
– Наш первоначальный план уже разрушен, раз Наследие украдено. Этот великий человек определённо не пощадит нас, как только узнает. На данный момент всё, что мы можем сделать, это убежать. Иначе никто из нас не выживет.
– Сейчас это наш единственный вариант. Надеюсь, этот великий персонаж сосредоточит свой гнев на этом благословенном небесами ублюдке, так что наши шансы на выживание будут немного выше.
После того, как ведущий детёныш-дракон заговорил, все трое быстро пришли к консенсусу. Затем они захлопали своими чёрными крыльями, их сердца наполнились гневом на Ши Фэна, когда они бежали из бездонной пропасти. Одновременно они также злорадствовали по поводу ожидающего его несчастья.
* * *
Тем временем, по другую сторону пространственно-временного вихря, Ши Фэн совершенно не знал о дискуссии, которая только что состоялась среди Детёнышей Чёрного Дракона. После кратковременной темноты, как и раньше, он снова оказался в секретной комнате Резиденции Нулевого Крыла в Городе Серебряного Крыла.
– Я сделал это!
– Четвёртый порядок! Я стал настоящим четвёртым порядком!
Неописуемое чувство радости и возбуждения нахлынуло на Ши Фэна, когда он увидел, как жидкая мана хлынула к его телу со всех сторон. Плотная мана постоянно пополняла истощенную ману его тела и восстанавливала его изможденный дух.
Наконец-то он достиг цели, которая ускользала от него в прошлой жизни.
Более того, он даже достиг четвёртого порядка со скрытым классом Святого Мечника. С точки зрения базовых атрибутов и навыков, класс Святого Мечника был намного сильнее, чем обычные классы четвёртого порядка.
Теперь он был настоящей силой в Божественном Домене, и даже различные королевства NPC должны были уважать его.
Пока Ши Фэн наслаждался своим успехом, холодный, монотонный голос системы внезапно проник в его уши.
Системное сообщение
Системное объявление: Божественный Домен претерпит серьёзное обновление. Одновременно будет активировано новое дополнение «Возвращение Героя». Все игроки выйдут из системы через 30 минут. Предполагаемая продолжительность обновления – один естественный день.
Системное объявление появилось три раза подряд. Все в Божественном Домене были удивлены. Ши Фэн не был исключением.
«Серьёзное обновление?! Как это возможно?!»
Ши Фэн в замешательстве посмотрел на системное объявление, отображаемое перед ним. Даже после того, как он перечитал это несколько раз, непонимание и сомнение всё ещё наполняли его глаза.
В Божественном Домене было много системных обновлений. Однако даже в его предыдущей жизни игра претерпела только два крупных обновления за десять лет его игры.
Первое крупное обновление произошло через три года после официального запуска Божественного Домена.
В то время в игре уже было много игроков четвёртого порядка, а игроки третьего порядка были повсюду. Некоторые игроки даже начали пробовать свои квесты на продвижение до пятого порядка.
И всё же, сколько времени прошло с момента запуска Божественного Домена?
Первое крупное обновление Божественного Домена также стало самым запоминающимся событием для Ши Фэна. Обновление потрясло весь мир, превратив Божественный Домен в единственную в мире игру и развлечение.
После первого крупного обновления Божественный Домен стал совершенно другим миром, чем раньше, уже не той игрой в виртуальной реальности, которой все её считали. Божественный Домен стал существованием за пределами воображения каждого.
Игроки больше не были игроками, а были группой особых сущностей в Божественном Домене.
Будь то NPC Божественного Домена или монстры, оба существовали как реальные люди после обновления, со своими собственными жизнями и личностями. Они существовали ради выживания.
Эти изменения превратили Божественный Домен в совершенно другой мир, уже не просто игру в виртуальной реальности, а существование, которое вместо этого могло влиять на реальный мир.
* * *
В этот момент Ши Фэн был не единственным человеком, озадаченным внезапным появлением этого важного обновления. Многие игроки и высшие эшелоны крупных держав были точно так же удивлены и сбиты с толку этой ситуацией.
– Серьёзное обновление? И оно займёт аж целый естественный день? Что происходит?
– Дерьмо! Я даже не достиг третьего порядка, а система уже проходит обновление?! Неужели система пытается лишить меня жизни?!
…
Некоторое время игроки в Божественном Домене выражали свои жалобы и раздражение по поводу внезапного обновления системы.
Продолжительность обновления в один естественный день застала всех врасплох, и они не знали, что делать с этим неожиданным свободным временем. В конце концов, на данный момент Божественный Домен уже давно стал частью их жизни. Входить в Божественный Домен каждый день уже стало инстинктом.
Предыдущие обновления системы длились всего от нескольких до дюжины реальных часов. Это двадцатичетырёхчасовое обновление системы просто сводило с ума.
Любой, кто вошёл в Божественный Домен в составе первой группы игроков, знал, что сложность прокачки и убийства монстров существенно возрастёт после обновления системы. Требования к технике игроков также возрастут.
Следовательно, крупное обновление, несомненно, станет кошмаром для игроков, которые ещё не достигли третьего порядка.
Появление этого обновления также принесёт огромные изменения для различных сил в Божественном Домене. В конце концов, это обновление уменьшило бы количество игроков, способных достичь третьего порядка. Сложность и ресурсы, необходимые для воспитания внутренних экспертов их гильдий, также увеличатся. Это, в свою очередь, подорвало бы их текущие планы развития, и им пришлось бы начинать планирование с нуля.
Однако, в то время как некоторые державы были недовольны и рассержены этим крупным обновлением, другие были вне себя от радости – особенно новые державы и корпорации, которые присоединились к игре совсем недавно.
Увеличение сложности повышения уровня и получения ресурсов, несомненно, дестабилизировало бы статус-кво в Божественном Домене. Если бы новички должным образом воспользовались этой возможностью, они могли бы заменить ветеранские силы Божественного Домена.
Атмосфера среди различных сил Божественного Домена стала необычайно напряжённой. В то время как яростно переманивая таланты и покупая ресурсы, многие из этих сил также резко сократили ресурсы для обычных и низкопотенциальных членов. В свою очередь, это побудило многих игроков гильдии покинуть свои соответствующие гильдии в поисках более зелёных пастбищ.
* * *
Пока различные силы Божественного Домена предпринимали действия, Лян Цзин поспешно связалась с Ши Фэном.
– Лидер гильдии, все крупные державы в настоящее время закупают монеты и ресурсы в больших масштабах. Может, мы тоже начнём покупать? – с тревогой спросила Лян Цзин.
– В этом не будет необходимости, – Ши Фэн не мог удержаться от смеха, когда услышал слова Лян Цзин. – Разве эти сверхдержавы не мешали нам постоянно приобретать средства? Теперь мы избавимся от всех монет, которые мы заработали в Городе Серебряного Крыла за этот период. Пусть они покупают столько, сколько хотят.
– Лидер гильдии? – слова Ши Фэна застали Лян Цзин врасплох, ее разум не мог понять его намерений.
В настоящее время различные силы делали всё возможное, чтобы покупать монеты и ресурсы, но Ши Фэн хотел продать монеты Нулевого Крыла оптом. Как только обновление системы закончится, Нулевое Крыло окажется в затруднительном положении.
– Просто сделай это, – Ши Фэн улыбнулся, но не предложил никаких дополнительных объяснений.
Согласно прошлым обновлениям системы, покупка монет и ресурсов оптом была действительно правильным шагом. Однако обновление системы на этот раз будет отличаться от предыдущих. После крупного обновления ресурсы не только перестанут быть дефицитными, но и получать их станет проще. Даже повышение уровня станет менее обременительным.
Однако главное обновление касалось не только солнечного света и радуги.
После крупного обновления, будь то внешнего или внутреннего, требования к продвижению игроков станут более жёсткими. Примечательно, что изменения, внесённые в ману, потребуют большего понимания и контроля над маной, чтобы правильно ею управлять. Следовательно, все лучшие эксперты в его предыдущей жизни также были мастерами-Чародеями.
– К слову. Как только все уйдут в офлайн, пусть Улыбка и остальные встретятся со мной в конференц-зале. Мне нужно кое-что обсудить с ними, – сказал Ши Фэн.
Он не только получил новое понимание маны во время своего квеста на продвижение до четвёртого порядка, но и получил странный металл, который отталкивал ману.
Он впервые увидел такой металл. Если этот предмет не был безвозвратно повреждён и подлежал ремонту, они могли превратить его в оружие или снаряжение.
Эффект отталкивания маны был полезен игрокам. В конце концов, мана была всем в Божественном Домене. Без маны не было бы жизни. Естественно, монстры не могли выжить без маны.
Если бы он мог успешно переделать металл, у него был бы капитал, чтобы бороться с различными сверхдержавами. Такой предмет был бы полезен, когда он исследовал опасные запретные земли, чтобы получить ресурсы, необходимые для прохождения квеста на продвижение до четвёртого порядка.
В Божественном Домене высокоуровневые запретные земли содержали большую часть ресурсов, способных помочь игрокам достичь четвёртого порядка. Хотя Ши Фэн уже достиг четвёртого порядка, если бы он посетил эти места один, лучшее, что он мог сделать, это выжить. Он не смог бы провести надлежащее исследование этих мест. Во время его предыдущей жизни различные сверхдержавы обычно отправляли команды игроков четвертого порядка исследовать эти места. Идти одному было бы самоубийством.
– Хорошо. Я свяжусь с ними сейчас, – затем Лян Цзин отключила звонок.
Замороженный Мир, Город Ледяного Неба, штаб-квартира Ледяного Неба.
В связи с внезапным обновлением системы Божественного Домена, Ледяное Небо также поспешно созвало собрание, чтобы обсудить изменения, которые произойдут в игре. В настоящее время более дюжины человек сидели в великолепном конференц-зале.
Каждый из этих людей был существом, способным потрясать реальный мир каждым своим шагом. Однако в этот момент у этих людей были нервные выражения, когда они смотрели на мужчину средних лет, сидящего в передней части зала.
Этот мужчина средних лет выглядел очень дружелюбно. Хотя у него была непреклонная внешность, аура, которую он излучал, ощущалась как весенний ветерок. Но никто из присутствующих не мог расслабиться в его присутствии.
– Это всё, – сказал мужчина средних лет, закрывая встречу. Затем он перевел взгляд на Мусинь и миниатюрную девушку рядом с ней, сказав: – Мусинь, Кэжуй, вы обе остаётесь.
– Да, сэр!
Как будто они получили амнистию, все, кто не был назван, быстро бросились прочь, оставив мужчину средних лет, Мусинь и миниатюрную Кэжуй, тихо сидящих в большом конференц-зале.
– Дядя Хун, у Вас есть хорошие новости? – заискивающе спросила Мусинь, глядя на сурового мужчину средних лет.
– Малышка, ты всё ещё притворяешься? Ты действительно думаешь, что сможешь скрыть от всех тот факт, что пригласила Нулевое Крыло? – мужчина средних лет небрежно добавил: – Ты должна знать, насколько редка эта возможность. Это будет собрание титанов. Даже так называемые сверхдержавы могут только мечтать о присоединении. Это также возможность для Ледяного Неба стать настоящим титаном, но ты пригласила к участию каких-то неизвестных посторонних.
Услышав это, Мусинь автоматически повернулась к Кэжуй, стоявшей рядом с ней. В ответ Кэжуй игриво айфри-дом.су высунула язык и улыбнулась, сказав:
– Ну и что, что я на тебя донесла?
Мусинь вздохнула и беспомощно покачала головой по отношению к своей младшей сестре.
– Дядя Хун, хотя они действительно аутсайдеры, Вы также не должны недооценивать их силу. Это особенно касается Чёрного Пламени, – неторопливо сказала Мусинь.
– Насколько сильным он может быть? Он просто несравненный эксперт в глазах обычных людей. – мужчина средних лет, которого называли дядя Хун, покачал головой. – Ты знаешь, с какими людьми мы имеем дело. Эти люди по-настоящему талантливы, обладают пугающим потенциалом и особыми родословными. У них даже есть полная поддержка крупных корпораций. Лучшие эксперты в Списке экспертов Тайного Павильона и несравненные эксперты различных сверхдержав – это лишь верхушка айсберга.
– Дядя Хун прав. Быть просто сильнее среднего – ничто для этих людей, – сказала Кэжуй, кивнув с улыбкой.
– Тем не менее Чёрное Пламя действительно силен. Он может в одиночку противостоять Фальшивым святым пожирателям четвёртого порядка. Хотя на этот раз он не может быть частью основной силы, он всё ещё может оказать поддержку со стороны, – объяснила Мусинь.
– Он может выстоять против Пожирателя? – дядя Хун был немного удивлён этой информацией. – Кажется, этот человек действительно силён.
– Хм. Что такого удивительного в том, чтобы сражаться с Пожирателем, используя грубую силу? Многие мои подчинённые тоже могут, – неодобрительно заметила Кэжуй.
Услышав слова Кэжуй, Мусинь с трудом удержался от желания ущипнуть девушку за щёки. Она просто объяснила:
– Дядя Хун, у этого человека тоже есть домен маны. Он окажет значительную помощь в наших планах.
– У него есть домен маны? – это откровение вызвало интерес дяди Хуна. – Это действительно поможет нам. Однако, я боюсь, что этого всё ещё недостаточно. Ты должна знать, что силы человека в этой предстоящей операции очень ограничены. Более того, место, которое мы посещаем на этот раз, является экстраординарным. Так что мне придётся лично проверить, могут ли члены Нулевого Крыла присоединиться к этой операции.
– Вы будете проверять лично? – удивлённое воскликнула Мусинь.
Личность дяди Хуна была выдающейся. Лидеры супер-гильдий и даже те, кто стоит у руля крупных корпораций, должны были относиться к нему с уважением. Если бы он посетил штаб-квартиру Нулевого Крыла и новости об этом распространились, это вызвало бы сенсацию среди различных крупных корпораций.
– Конечно, – строгим тоном подтвердил дядя Хун. – Операция на этот раз имеет первостепенное значение. Мы не можем позволить себе беспечности.
– Но время почти вышло. Это обновление системы также займёт целый день. У нас будет мало времени, если мы продолжим инспекцию, – возразил Мусинь.
– Не волнуйся. Мы просто нанесём короткий визит в штаб-квартиру Нулевого Крыла. Это не займёт много времени, – сказал дядя Хун, улыбаясь.
– Поскольку Вы приняли решение, оставьте инспекцию Нулевого Крыла мне, дядя Хун, – внезапно предложила Кэжуй. – Нулевое Крыло – местный тиран. Если они присоединятся к операции, они будут вести себя высокомерно. Кроме того, видя, как сильно старшая сестра восхищается силой этого человека, я подумываю о том, чтобы взять с собой Тянь Чэна из Десяти Мечей Ледяного Неба. Во-первых, мы можем проверить, действительно ли Чёрное Пламя так силён, как говорит старшая сестра. Во-вторых, мы можем показать Нулевому Крылу, что не каждый может присоединиться к секретной операции Ледяного Неба. Даже если Нулевое Крыло пройдёт проверку, он будет знать, как вести себя во время операции.
Мусинь потеряла дар речи, услышав слова своей младшей сестры.
Десять Мечей были гениями, которых корпорация «Боулдер» взрастила, используя все свои технологии и ресурсы. Каждый из них был монстром среди монстров. Они также были в числе основных участников предстоящей операции.
Было бы излишним испытывать Нулевое Крыло, используя один из Десяти Мечей.
– Мусинь, что ты думаешь? – Дядя Хун спросил.
– У меня нет никаких возражений, – Мусинь согласилась, немного подумав.
По её мнению, у Ши Фэна не должно возникнуть проблем с тем, чтобы противостоять Тянь Чэну с его силой.
– Хорошо. Тогда, если сила Нулевого Крыла никуда не годится, тебе придётся изменить своё соглашение с ними, – сказал дядя Хун, кивая.
– Я понимаю, – Мусинь послушно кивнула.
Хотя она была наследницей корпорации «Боулдер», она не могла пойти против решений своего дяди Хуна.
– Старшая сестрёнка, я возлагаю на тебя большие надежды!
Кэжуй мило улыбнулась, прежде чем выйти из системы.
«Надеюсь, его выступление не слишком разочарует дядю Хуна» , – Мусинь мысленно молилась, увидев, как Кэжуй уходит. На этот раз она понесла значительные расходы, чтобы пригласить Нулевое Крыло. Если она аннулирует их контракт, ей придётся выплатить большую компенсацию.
* * *
Тем временем в конференц-зале на верхнем этаже штаб-квартиры Нулевого Крыла Ши Фэн, который только что вышел из системы, просматривал информацию о неизвестном металле, когда услышал стук в дверь. Затем дверь в конференц-зал медленно открылась, и снаружи донёсся ясный и приятный голос.
– Лидер гильдии, они здесь.
Под руководством Лян Цзин Меланхоличная Улыбка и ещё несколько человек вошли в роскошный и просторный конференц-зал. Одетая в белые лабораторные халаты, группа очень походила на научных исследователей.
В это время Меланхоличная Улыбка и остальные выглядели гораздо более измученными, чем раньше. На их лицах читалась усталость, а волосы были в беспорядке, как будто они только что оправились от тяжелой болезни. Ши Фэн не мог сдержать своего удивления по поводу этой ситуации.
– Что с вами? Почему вы все выглядите такими измождёнными? – с любопытством спросил Ши Фэн.
Поскольку Нулевое Крыло теперь было крупной организацией, у него было много управленческих и производственных талантов. Не было никакой необходимости Меланхоличной Улыбке и другим справиться со всем лично.
– Лидер гильдии, я хочу подать жалобу! – запротестовала Какао, которая была застенчивым человеком.
– Жалобу? – Ши Фэн был ошеломлён.
Какао была мастером-Кузнецом Нулевого Крыла. Она также вошла в тройку лучших по стандартам ковки. Это был только вопрос времени, когда она станет гроссмейстером-Кузнецом. Бесчисленное множество людей в Нулевом Крыле надеялись заставить её сделать им оружие. Если бы эти люди выстроились в линию, она протянулась бы от одного конца города Фэнлинь до другого.
В конце концов, хотя у Какао и других мастеров-Кузнецов было мало шансов создать эпическое оружие и экипировку, их шансы на создание оружия и экипировки ранга тёмного золота были значительными.
В Божественном Домене эпическое оружие и экипировка были чрезвычайно редки. Даже основные члены первоклассных гильдий не обязательно будут владеть им. Следовательно, оружие и экипировка ранга тёмного золота сотого и более уровней уже могут вызывать зависть у прохожих, тем более изготовленное на заказ.
Проще говоря, никто в Божественном Домене не посмел бы запугивать Какао. Любому, кто это сделал, повезло бы, если бы Какао просто напросто проигнорировала их.
– Да! Я хочу пожаловаться, глава гильдии! – решительно заявила Какао.
– На что ты хочешь пожаловаться? – с любопытством спросил Ши Фэн.
– На Водяную Розу и Нежный Снег! – сказала Сливочная Какао, надув щеки – Они зашли слишком далеко! Лидер гильдии, проявите ко мне справедливость!
– Они издеваются над тобой? Этого не может быть, – Ши Фэн удивился еще раз.
Водяная Роза и Нежный Снег были вице-лидерами гильдии Нулевого Крыла. Они должным образом управляли гильдией, и все в гильдии также уважали их. Ему было трудно представить, как эти двое издеваются над милой девушкой Какао.
– Два вице-лидера гильдии попросили нас изготовить пятьсот единиц заказного тёмно-золотого оружия за пять дней. Они даже пригрозили сократить финансирование наших исследований, если мы не выполним квоту, – пожаловалась Какао. – Лидер гильдии, Вы тоже мастер-Кузнац, так что Вы знаете, как трудно сделать оружие ранга тёмного золота сотого уровня и выше. Не говоря уже о пяти днях, мы едва ли сможем создать пятьсот штук за десять дней. Весь кузнечный цех работал сверхурочно, но через три дня нам всё ещё не хватает трёхсот единиц оружия. Как ни посмотри, мы не сможем завершить их в течение следующих двух дней.
Меланхоличная Улыбка и остальные кивнули, соглашаясь со словами Какао.
Настроенное тёмно-золотое оружие сотого и более уровней не было капустой. Это были тонкие работы, которые требовали всего внимания Кузнеца; малейшая ошибка могла привести к провалу.
– Так много? – цифра, сообщённая Какао, шокировала Ши Фэна.
Пятьсот изготовленных на заказ оружий ранга тёмного золота было значительным числом. Более того, это оружие было оружием сотого с лишним уровня. Такое количество такого оружия может поднять общую боевую мощь основной команды первоклассной гильдии на совершенно новый уровень.
– Какое оружие эти двое попросили тебя изготовить? – спросил Ши Фэн.
– Это.
Какао достала планшет из кармана халата и провела пальцем по экрану, передавая информацию с планшета на голографический проектор конференц-стола.
Над столом появилась проекция чёрного копья. Копьё было высотой со взрослого человека, и на нем были выгравированы сложные магические узоры. С одного взгляда это копьё казалось необычным.
– Какое мощное копьё, – удивление наполнило глаза Ши Фэна, когда он прочитал подробную информацию о копье.
Описание предмета
[Громовое копьё] (копьё, тёмное золото, расходный материал)
Уровень: 110
Требования к снаряжению: сила 2 000
Игнорирование уровней: +30
Игнорирует защиту
Дальность броска увеличивается в зависимости от силы владельца и составляет максимум 3 000 метров. Наносит 1000% урона от молнии в радиусе 20 метров при ударе.
«Что это вообще за оружие? Это ракета дальнего радиуса действия!»
К сожалению, копье предназначалось только для одноразового использования. Если бы у него не было предела, рейды на полевых боссов были бы детской забавой. Даже игроки второго порядка могли легко бросить вызов мифическим боссам четвёртого порядка с таким копьём.
Если бы они могли массово производить это копьё, осадная война превратилась бы в шутку.
Тем не менее Ши Фэн также должен был признать, что производство Громового копья было действительно сложным. Необходимые материалы были второстепенными и стоили всего двадцать золотых или около того. Важнейшей проблемой было нанесение магических узоров. Если бы кто-то не соответствовал стандарту мастера-Чародея, вероятность успеха производства резко упала бы.
– Лидер гильдии, пожалуйста, поговорите с вице-лидерами гильдии. Пять дней – это слишком мало. Нам нужно по крайней мере десять дней, – жалобно взмолилась Какао.
– Я могу поговорить с ними об этом, – Ши Фэн кивнул. Он счёл, что Водяная Роза и Нежный Снег действительно дали трудную задачу.
– Здорово! Вы лучший! – Какао выдохнула с облегчением.
Однако не успела Какао закончить свою речь, как Ши Фэн развернулся и сказал:
– Тем не менее я надеюсь, что вы все сможете сделать всё возможное, чтобы создать три тысячи Громовых копий за этот период.
– Глава? – Какао не могла поверить своим ушам.
– Я не пытаюсь издеваться, – медленно, Ши Фэн объяснил: – Этот предмет действительно очень важен, особенно с Нулевым Крылом, которому не хватает высококлассных бойцов. С помощью этого козыря мы можем преподать урок враждебным сверхдержавам.
Различные сверхдержавы в настоящее время не признавали Нулевое Крыло сверхдержавой из-за отсутствия в гильдии высококлассных бойцов. Однако достаточное количество Громовых копий могло бы компенсировать недостаточную боевую мощь гильдии.
– Конечно, я не заставлю тебя работать напрасно, – Ши Фэн усмехнулся, глядя на горькое лицо Какао. Затем он вывел информацию о неизвестном металле и сказал: – Как только вы сможете выполнить эту задачу, я позволю вам исследовать этот металл.
Какао немедленно раскритиковала слова Ши Фэна в своём уме, объединив лидера своей гильдии и вице-лидеров гильдии в одну группу. Он полностью игнорировал её желания и безжалостно использовал её как рабочую силу. Она вообще не могла заниматься ремеслом, которое ей нравилось.
Однако, увидев информацию, отображаемую над таблицей, она впала в оцепенение.
Помимо Какао, Меланхоличная Улыбка и другие присутствующие мастера-Кузнецы также были ошеломлены, в их глазах вспыхнуло страстное пламя, когда они уставились на проекцию над столом.
– Оно вытесняет всю ману?
Айф_ридом_су – Как это возможно?!
– В Божественном Домене есть такой металл?
Какао и другие бормотали себе под нос, как одержимые. Усталость на их лицах также полностью исчезла, поскольку бесчисленные мысли наводнили их умы, как будто перед ними только что открылась дверь в новый мир.
Ши Фэн тоже не был удивлен этой ситуацией.
У тех, кто посвятил себя профессии кузнеца, подобный материал появлялся только в их мечтах. В конце концов, мана была основой всего в Божественном Домене. Если бы можно было полностью изгнать ману из объекта, это было бы чем-то неудержимым.
Одна только мысль о создании оружия с использованием такого металла сильно взволновала этих мастеров-Кузнецов.
– Почему оно выглядит знакомо? – пробормотала Какао, прочитав информацию о металлических фрагментах.
– Знакомо? Ты видела их раньше? – с беспокойством спросил Ши Фэн.
Эти металлические фрагменты были настолько таинственными, что даже его Всеведущие глаза не могли извлечь из них никакой информации. Следовательно, он планировал отдать их в отдел ковки для исследования.
– Ммм. Я думаю, что читала о них в древней книге, – Какао кивнула, немного подумав. – Этот тип металла существовал в древние времена. Но это не то, что появилось в Божественном Домене естественным образом, а было создано Древними Богами. Более того, судя по внешнему виду этих металлических фрагментов, они изначально должны быть частями целого.
– Ты права. Эти металлические фрагменты действительно похожи на фрагменты меча, – сказал Ши Фэн, кивая. – Тем не менее по какой-то причине они не могут быть слиты, как фрагментированные легендарные предметы.
– Хотя их нельзя соединить, у меня есть способ соединить эти фрагменты, – сказала Какао. – Но я не уверена, что такое лоскутное одеяло позволит оружию проявить свою прежнюю силу и эффекты.
– У тебя есть способ? – Ши Фэн был еще больше удивлен, услышав это.
Эти фрагменты были необычными. Если бы их можно было восстановить до определенной степени, и полученное оружие имело бы только эффект вытеснения маны, это всё равно было бы отличным оружием.
– Не должно быть никаких проблем, – сказала Какао с большей уверенностью.
– Хорошо. Я оставлю эти металлические фрагменты у тебя. Просто попросите у Улыбки нужные материалы, – Ши Фэн не сомневался в уверенности Какао. В конце концов, её талант – это не шутка. Её ограничивало только короткое время контакта с Божественным Доменом.
– Вы сами это сказали, лидер гильдии. Вы должны открыть мне все материалы на складе гильдии, – сказала Какао, сияя.
Все игроки мирных занятий отчаянно нуждались в драгоценных материалах. Однако, не говоря уже о легендарных материалах, даже более дешевые легендарные материалы было трудно достать. Даже супер-гильдии не предоставили бы игрокам ее уровня бесплатное использование таких материалов.
Теперь, когда Ши Фэн дал ей карт-бланш на использование таких материалов, она, естественно, не могла упустить эту возможность.
– Конечно, – Ши Фэн кивнул. Однако, ещё немного поразмыслив над этим вопросом, он добавил: – Тем не менее всё равно нужно использовать их консервативно. Собрать эти материалы было нелегко.
– Пожалуйста, не волнуйтесь, лидер. Я обещаю, что не буду использовать их все, – с улыбкой пообещала Какао, боясь, что Ши Фэн откажется от своего одобрения.
Какао вела себя как ребёнок, которому только что подарили новую игрушку, и Ши Фэн не знал, плакать ему или смеяться. После этого он отправил всю информацию, относящуюся к металлическим фрагментам, Меланхоличной Улыбке и другим. Что касается того, можно ли восстановить осколки, он оставил бы это на удачу.
– Кстати, глава гильдии, вчера прибыли члены торговой палаты Лазурь. В настоящее время они тренируются с основными членами нашей гильдии, и Дуан Ханьшань является их лидером. Однако, поскольку Вы были заняты, я не стала беспокоить Вас по этому поводу, – внезапно сказала Лян Цзин.
– Дуан Ханьшань пришёл лично? – эта новость озадачила Ши Фэна.
Дуань Ханьшань был гигантом в торговой палате Лазурь. Как правило, отправки руководящего состава на учебную встречу между гильдиями было бы более чем достаточно. Было непостижимо, что такая важная шишка, как Дуан Ханьшань, пришел лично.
– Вы хотите встретиться с ними сейчас? – спросила Лян Цзин.
– Поскольку Дуан Ханьшань прибыл сюда лично, как глава гильдии, я, естественно, должен встретиться с ним. Сделайте необходимые приготовления, – сказал Ши Фэн.
– Сейчас же всё подготовлю, – Лян Цзин быстро покинула конференц-зал.
* * *
Тем временем, пока Ши Фэн обсуждал древние фрагменты с Какао и другими, двое мужчин и две женщины направились к башне Нулевого Крыла. И возглавлял эту группу дружелюбный мужчина средних лет.
Понаблюдав некоторое время за входящими и выходящими из здания членами Нулевого Крыла, Кэжуй, милая девушка в красном платье, повернулась к несравненной красавице рядом с собой. Улыбаясь, она сказала:
– Старшая сестрёнка, похоже, что Нулевое Крыло середнячок. Здесь не только почти нет людей, но большинство из них ещё даже не достигли области микровосприятия. Я не могу представить, каких могущественных экспертов может предложить Нулевое Крыло.
Хотя процветание штаб-квартиры Нулевого Крыла не обязательно имело какое-либо отношение к силе Нулевого Крыла, оно всё равно должно отражать её.
Мусинь промолчала в ответ на комментарий Кэжуй. Хотя она знала, что Нулевое Крыло появилось совсем недавно, она никогда не думала, что в штаб-квартире гильдии будет так мало членов. Более того, средняя сила этих членов была ужасающе слабой. Не говоря уже о сверхдержавах, они даже не могли сравниться с членами, найденными в штаб-квартирах различных псевдо-сверхдержав.
– Хорошо, давайте войдём и посмотрим.
Дядя Хун слегка нахмурился. Однако он не стал зацикливаться на этом вопросе, войдя в вестибюль штаб-квартиры Нулевого Крыла вместе с Мусинь и остальными.
Вестибюль башни Нулевого Крыла.
С потолком высотой девять метров вестибюль очень напоминал небольшой стадион. Помимо приёма посетителей, здесь также были кафе и лаундж-зона, а также виртуальная боевая платформа для внутренних членов гильдии, чтобы развлечь себя и посетителей.
По этим причинам в вестибюле собралось довольно много людей.
Когда Мусинь и её спутники вошли в вестибюль, они быстро заметили, что несколько сотен человек столпились на виртуальной боевой платформе. Эти люди наблюдали за дуэлью между внутренними членами Нулевого Крыла, и сцена была очень оживленной.
Увидев группу Мусинь, входящую в вестибюль, одна из администраторов подошла к ним и спросила:
– Здравствуйте, вы здесь, чтобы осмотреть главную базу Нулевого Крыла? Или вы по другому поводу?
– Две мои племянницы Сво бодный м ир ра нобэ заинтересованы в Нулевом Крыле, поэтому я привёл их сюда сегодня в гости, – объяснил дядя Хун с улыбкой.
– Конечно, – администратор улыбнулась и достала четыре карточки посетителей. – С этой картой посетителя Вы можете подняться на девятый этаж. Этажи за пределами предназначены только для внутренних членов. Если у вас возникнут какие-либо вопросы после экскурсии, не стесняйтесь обращаться на стойку регистрации.
– Спасибо, – дядя Хун кивнул и принял карточки посетителей.
После этого администратор вернулась на своё место за стойкой регистрации и позволила группе Мусинь свободно бродить по зданию.
– Нулевое Крыло, конечно, великодушно. Они реально позволяют посторонним посещать их штаб. Это избавит нас от многих проблем, – удивлённо прокомментировала Кэжуй, получив карточку от дяди Хуна.
Обычно различные крупные гильдии накладывали жесткие ограничения на свои главные базы. Помимо лобби, они обычно не разрешали посторонним посещать другие места.
– Возможно, они пытаются заманить в Нулевое Крыло больше людей, – сказала Мусинь. Она более или менее понимала обстоятельства Нулевого Крыла.
Хотя Нулевое Крыло процветало в Божественном Домене, оно оставалось неизвестной сущностью в реальном мире. Несмотря на то, что они приложили немало усилий, чтобы обеспечить главную базу гильдии, Нулевому Крылу всё ещё не хватало талантов.
Если позволить посетителям осмотреть их штаб, это, несомненно, даст игрокам, не знающим о существовании Нулевого Крыла, лучшее представление о гильдии.
– Здесь довольно много людей, но увы, почти нет экспертов. Даже два человека, сражающиеся на дуэли, находятся только на уровне полушага в области микровосприятия, – прокомментировала Кэжуй, глядя на битву, происходящую на виртуальной боевой платформе. Она могла с первого взгляда определить боевые стандарты двух дуэлянтов. – Я думаю, нам следует быть более осторожными, сотрудничая с такой гильдией. Наш план включает в себя много вещей. Если посторонние увидят, что мы даже не можем найти способных помощников, они начнут смотреть на Ледяное Небо свысока.
Однако даже после того, как Кэжуй закончила говорить, дядя Хун, Мусинь и Тянь Чэн на удивление хранили молчание, уставившись на группу молодых мужчин и женщин, стоящих среди толпы.
– Как неожиданно! Нулевое Крыло действительно нельзя недооценивать. Они скрывали такие таланты, – похвалил дядя Хун, глядя на нескольких молодых людей.
– Таланты? – Кэжуй в замешательстве уставилась на этих невзрачных юношей.
– Юная мисс, Вы не должны недооценивать этих людей. Хотя их ауры не видны, они настоящие эксперты. Этот синеволосый парень, в частности, полностью сдержал свою ауру. Если бы я не изучал его внимательнее, боюсь, я бы даже не знал о его существовании, – тихо объяснил Тянь Чэн, кажущийся ранимым и честным юноша, стоящий рядом с Кэжуй. – Честно говоря, я не уверен, что смогу победить его.
– Как это возможно? – слова Тянь Чэна ошеломили Кэжуй. Она подозревала, что последний над ней подшучивает.
Тянь Чэн был одним из несравненных гениев, которых взрастило Ледяное Небо. Он не только достиг области домена в юном возрасте, но и был от природы одаренным умом. Его скорость обработки данных была намного быстрее, чем у обычных людей. Даже эксперты области домена старшего поколения не обязательно были бы ему ровней.
Как могло Нулевое Крыло воспитать эксперта, соперничающего с Тянь Чэном?
– Они не должны быть членами Нулевого Крыла, – внезапно сказала Мусинь.
– Они не из Нулевого Крыла? – Дядя Хун был слегка удивлён.
Если такие молодые эксперты появились в главной базе Нулевого Крыла, как они могли не быть членами Нулевого Крыла?
– Я видела их информацию раньше. Хотя они выглядят несколько иначе в Божественном Домене, их внешность примерно одинакова. Этот синеволосый юноша должен быть Одиноким Морозом, самым сильным из молодого поколения Лазури. Я слышала, что даже Фиолетовый Меч очень ценит его, – объяснила Мусинь.
В отличие от дяди Хуна, который управлял гильдией из-за кулис, Мусинь отвечала за разведывательную сеть гильдии. Следовательно, она гораздо лучше понимала различные силы Божественного Домена, чем дядя Хун, особенно когда дело касалось молодого поколения различных сверхдержав. Она придавала большое значение сбору такой информации.
– Почему несравненный гений Лазури проделал весь этот путь сюда? – Кэжуй ещё больше озадачилась этим откровением.
Различные сверхдержавы дорожили своими несравненными гениями. Они осыпали бы этих гениев всевозможными драгоценными ресурсами и требовали бы, чтобы они каждый день проходили строгий режим тренировок. Они не позволили бы этим людям покинуть свою главную базу по собственному желанию. Тянь Чэн был похожим случаем. Если бы на этот раз он не проверял силу Нулевого Крыла, он не получил бы разрешения покинуть главную базу Ледяного Неба.
– Нулевое Крыло действительно интересно. Прибежал не только несравненный гений Лазури, но и старик из Лазури, – сказал дядя Хун, глядя на хладнокровного мужчину средних лет, отдыхающего и пьющего чай в углу вестибюля.
– Старик? – когда Кэжуй проверила, на чём сосредоточено внимание дяди Хуна, её рот бессознательно широко открылся.
Человек, на которого смотрел дядя Хун, был не кто иной, как Дуань Ханьшань, сильнейший человек второго поколения семьи Дуань. Репутация Дуань Ханьшаня в индустрии виртуальных игр ни в чём не уступала репутации дяди Хуна.
Или, говоря по-другому, она выросла, слушая рассказы об этих мужчинах.
Личное посещение такой большой шишки главной базы Нулевого Крыла было определенно большой новостью.
В то же время, когда Хун Синьюань заметил Дуань Ханьшаня, Дуань Ханьшань также заметил присутствие Хун Синьюаня. Затем они улыбнулись друг другу.
– Пойдём туда, – сказал Хун Синьюань, улыбаясь.
Затем Хун Синьюань направился к Дуань Ханьшаню. Что же касается Мусинь и остальных, то они послушно последовали за ним, затаив дыхание.
– Старина Хун, что привело тебя сюда? – Дуань Ханьшань с улыбкой поприветствовал Хун Синьюаня.
– Две мои племянницы заинтересованы в Нулевом Крыле, поэтому я пришёл осмотреться, – небрежно ответил Хун Синьюань. – Однако мне любопытно, почему Ледяной Демон Западного Континента находится здесь. Между Западным и Восточным Континентами по-прежнему не должно быть большого взаимодействия.
Торговая палата Лазурь в основном работала на Западном Континенте, а предприятий, которые у нее были на Восточном Континенте, было очень мало. Независимо от того, как он думал об этом, между Лазурью и Нулевым Крылом не должно было быть большого контакта.
Прищурив глаза, Дуань Ханьшань отказывался верить и единому слову из уст Хун Синьюаня. Затем он погладил свою бороду и решительно сказал:
– Это ерунда. Я только что привёл нескольких новичков Лазури на тренировочную встречу с Нулевым Крылом.
– Вы здесь для тренировки?
Хун Синьюань рефлекторно выгнул бровь, глядя на Дуань Ханьшаня, его лицо окрасило сомнение.
Не говоря уже о Хун Синьюане, даже Кэжуй думала, что Дуань Ханьшань смеялся с них. Хотя она была новичком, только недавно вошедшим в индустрию виртуальных игр, она знала, что торговая палата Лазурь обладает выдающимся фундаментом. Она стояла высоко над обычными сверхдержавами.
Для сравнения, Нулевое Крыло было новой гильдией, которая только что появилась вместе с Божественным Доменом. Кто бы поверил, что Лазурь отправит своих лучших талантов на обучение в Нулевое Крыло?
– Что? Не веришь мне? – Дуань Ханьшань усмехнулся.
– Если бы мы были в главной базе супер-гильдии, я бы тебе определённо поверил, но Нулевое Крыло? – Хун Синьюань покачал головой.
Некоторые операции гильдии действительно должны были храниться в тайне и не могли быть раскрыты посторонним. Однако, по мнению Хун Синьюаня, оправдание Дуань Ханьшаня было слишком слабым. Сказать, что лучшие таланты Лазурь пришли обучать новичков Нулевого Крыла, было бы более правдоподобно.
– Я знал, что ты мне не поверишь, – улыбка Дуань Ханьшаня стала ещё ярче, когда он услышал ответ Хун Синьюаня. Затем он указал на ближайшую виртуальную боевую платформу и сказал: – Через мгновение у нас будет тренировочный бой с Нулевым Крылом. Поскольку ты мне не веришь, как насчёт того, чтобы сделать ставку?
– Ставку? Какую? – из любопытства спросил Хун Синьюань.
– Разве ты тоже не привёл новичка? – Дуань Ханьшань взглянул на Тянь Чэна. Он спокойно продолжил: – Я вижу, что он довольно хорош. Как насчёт того, чтобы он заменил одного из моих новичков? Тем не менее это ценное место, поэтому я не могу просто позволить твоему новичку присоединиться бесплатно. Мне нужно будет собрать пять бутылок Питательной жидкости S-ранга в качестве депозита.
Хун Синьюань чуть не поперхнулся от предложения Дуань Ханьшаня. Дуань Ханьшань не только просил его предоставить рабочую силу, но он даже просил пять бутылок Питательной жидкости S-ранга. Дуань Ханьшань был слишком бесстыдным!
– Не спеши мне отказывать, – увидев мрачное лицо Хун Синьюаня, Дуань Ханьшань добавил: – Если ты выиграешь это пари, я верну тебе вдвое больше.
– Кажется, ты довольно оптимистичен в отношении членов Нулевого Крыла, – Хун Синьюань был несколько удивлён.
Десяти бутылок Питательной жидкости S-ранга было достаточно, чтобы обеспечить одного из лучших талантов на полгода – значительное количество для любой сверхдержавы.
– Вроде того, – Дуан Ханьшань кивнул. – Однако, если ты проиграешь, тебе придется компенсировать мне дополнительные десять бутылок.
– … – Хун Синьюань на мгновение растерялся, не находя слов.
Почему Дуан Ханьшань произнёс это так, как будто они несмотря ни на что проиграют?
Когда репутация Ледяного Неба настолько упала?
– Ну что скажешь? Хочешь поспорить? – поспешно спросил Дуань Ханьшань, когда Хун Синьюань некоторое время молчал.
Однако Хун Синьюань не был молодым и высокомерным новичком. Он вообще не обращал никакого внимания на подначки Дуань Ханьшаня. Вместо этого он повернулся, чтобы посмотреть на честного на вид Тянь Чэна.
– Тянь Чэн, что ты об этом думаешь? – спросил Хун Синьюань.
Услышав вопрос Хун Синьюаня, Кэжуй поспешно дала Тянь Чэну знак согласиться. В конце концов, это была отличная возможность сорвать план Мусинь.
Тянь Чэн был пятым по силе человеком среди Десяти Мечей Ледяного Неба. Из всех в Нулевом Крыле только Чёрное Пламя может противостоять ему.
Однако Тянь Чэн, к удивлению, ответил не сразу.
– Дядя Хун, могу я использовать всю свою силу в матче? – спросил Тянь Чэн.
Десять Мечей отличались от обычных членов Ледяного Неба. Было крайне важно, чтобы они скрывали свою силу от посторонних. Если они не получат четких приказов от высшего руководства, они не смогут показать всю свою мощь, даже если это означало поражение.
Вопрос Тянь Чэна не удивил Дуань Ханьшаня. В конце концов, то же самое было и с торговой палатой Лазурью. Только во время ежегодного предыдущего соревнования Одинокий Мороз и другие сняли свои ограничения.
– Ты можешь использовать всю свою силу, когда это необходимо, – сказал Хун Синьюань, немного подумав.
Чёрное Пламя Нулевого Крыла обладал достаточной силой, чтобы противостоять мифическим Фальшивым святым пожирателям. Если бы Чёрное Пламя выступил вперёд в качестве представителя Нулевого Крыла, Тянь Чэн, несомненно, проиграл бы, если бы сдерживал свою силу.
Такой исход был не тем, что Хун Синьюань хотел видеть. В конце концов, его целью здесь сегодня было установить престиж Ледяного Неба.
– Тогда у меня нет никаких проблем, – в глазах Тянь Чэна вспыхнул боевой дух.
– Хорошо. Тогда я оставляю это на тебя. Хун Синьюань удовлетворенно кивнул, – затем он повернулся к Дуань Ханьшаню и сказал: – Старый Ледяной Демон, по рукам.
Первоначально Хун Синьюань обдумывал, как сделать так, чтобы Нулевое Крыло узнало о мощи Ледяного Неба после краткой инспекции главной базы Нулевого Крыла. Теперь, похоже, он мог бы сэкономить свои усилия.
– По рукам, – Дуань Ханьшань усмехнулся. Затем он повернулся к синеволосому юноше неподалеку и сказал: – Гу Хань (1), отойди пока. Позволь этому парню занять твоё место.
– Он? – оглядев честного на вид юношу, стоявшего рядом с Дуань Ханьшанем, Гу Хань неохотно спросил: – Ты уверен?
Сразу же и Тянь Чэну, и Хун Синьюаню захотелось блевать кровью.
Насколько сильно другие недооценивают Ледяное Небо в наши дни?
Однако Хун Синьюань не взорвался от гнева. Он просто просигналил Тянь Чэну глазами, давая понять: «Ты знаешь, что делать». Они дадут торговой палате Лазури знать, насколько сильны Ледяное Небо благодаря этой дуэли.
Через некоторое время официально началась тренерская битва между Нулевым Крылом и торговой палатой Лазурью.
В это время на виртуальной боевой платформе собралось еще больше людей. Были ли это члены Нулевого Крыла или члены Лазури, и те, и другие были в восторге.
– Я слышал, что место Гу Ханя займёт новичок с Ледяного Неба. Интересно, сколько секунд продержится этот новичок?
– Я слышал, что рекорд на данный момент составляет всего шестнадцать секунд.
– Шестнадцать? В таком случае новичок Ледяного Неба должен продержаться секунд десять.
– Десять? Чушь собачья! Держу пари, он не продержится больше шести или семи секунд!
Внезапная замена в тренировочной битве вызвала бурную дискуссию среди зрителей. В частности, члены Лазури сосредоточили всё своё внимание на том, чтобы угадать, сколько секунд Тянь Чэн продержится в поединке. Эта ситуация заставила Кэжуй заскрежетать зубами и ошеломила Мусинь.
«Это потому, что Ледяное Небо в последнее время не предпринимало никаких серьёзных движений? Неужели все уже относятся к нам как к слабакам?» – Мусинь почувствовала, что что-то не так, когда подслушивала разговоры.
Поведение членов Лазури было слишком странным. Каждый из них говорил так, как будто возможность продержаться всего несколько секунд против представителя Нулевого Крыла была чем-то, чем можно было гордиться. Ни один из них вообще не обладал сознанием эксперта.
После того, как Тянь Чэн сел в виртуальную боевую кабину, дверь с другой стороны кабины медленно открылась. Затем вошла молодая и красивая девушка, села на боевое сиденье прямо напротив Тянь Чэна и осторожно надела шлем связи.
Однако, вопреки ожиданиям Тянь Чэна, его противник совсем не излучал темперамент и остроту эксперта. Она казалась типичной соседской девчонкой.
«Вы издеваетесь?» – в душе Тянь Чэна вскипел гнев, когда он увидел эту девушку.
Сначала он думал, что Нулевое Крыло пошлёт великого эксперта, чтобы сразиться с ним. Он даже попросил разрешения у Хун Синьюаня использовать всю свою силу.
Однако, Нулевое Крыло не только не отправило Чёрное Пламя ему навстречу, но даже два вице-лидера гильдии не появились. Вместо этого они выставили маленькую девочку. Нулевое Крыло полностью недооценивало Ледяное Небо.
– Старый Ледяной Демон, это та гильдия, на которую ты возлагаешь большие надежды? – Хун Синьюань невольно усмехнулся, осматривая Фиолетовое Облако.
Увидев уверенность Дуань Ханьшаня, Хун Синьюань почти поверил, что в Нулевом Крыле было больше, чем казалось на первый взгляд. Однако, учитывая нынешние обстоятельства, похоже, он волновался напрасно.
Хотя Фиолетовое Облако действительно была талантлива, чтобы достичь области пустоты в таком юном возрасте, она все еще сильно отставала по сравнению с Тянь Чэном. На самом деле, Тянь Чэн должен закончить бой в течение нескольких секунд.
– Конечно, – увидев улыбку на лице Хун Синьюаня, Дуань Ханьшань тоже улыбнулся и предложил: – Тогда почему бы нам не добавить к пари?
– Что? Ты сожалеешь о своём решении? – Хун Синьюань улыбнулся.
– Нет. В дополнение к предыдущей ставке, как насчет того, чтобы поставить сто тысяч Магических кристаллов? – радостно предложил Дуань Ханьшань.
– Что, если я не соглашусь? – спросил Хун Синьюань.
По мнению Хун Синьюаня, Дуань Ханьшань просто пытался напугать его, чтобы он отменил их ставку. В связи с крупным обновлением, которое претерпевал Божественный Домен, цены на Магические кристаллы и различные материалы должны были вырасти. Следовательно, различные сверхдержавы в настоящее время делали всё возможное, чтобы собрать как можно больше этих ресурсов; никто не был готов продавать. Более того, сто тысяч Магических кристаллов были значительной суммой, которую даже Хун Синьюань не поставил бы случайно.
– Не имеет значения, если ты откажешься. Все зависит от тебя, – равнодушно сказал Дуань Ханьшань.
– Хорошо, я готов поспорить с тобой, – согласился Хун Синьюань, увидев, что Дуань Ханьшань так легко сдался.
– Отлично. Я знал, что ты хороший человек, – усмехнулся Дуан Ханьшань.
– Хороший человек? – Хун Синьюань нашёл слова Дуань Ханьшаня странными.
Между тем, во время их разговора на голографическом экране за пределами боевой рубки также отображалось поле битвы, на котором стояли Фиолетовое Облако и Тянь Чэн.
Поле битвы представляло собой бесплодную пустыню, где два игрока находились на расстоянии ста метров друг от друга. Оба они сохранили свои атрибуты, уровни и снаряжение с момента выхода из Божественного Домена.
А й ф р и д о м В то время Тянь Чен носил шесть единиц эпического снаряжения. Копьё, которое он держал, также испускало тёмное свечение и заставляло окружающее пространство слегка дрожать, даже во время бездействия. С первого взгляда было очевидно, что копьё было необычным магическим оружием с характеристиками, которые определённо превосходили характеристики обычного эпического оружия.
Что касается Тянь Чэна, он уже достиг сто девятнадцатого уровня. Его уровень занимал лидирующее место во всем Божественном Домене.
– Хе-хе, теперь ты знаешь, насколько сильна наша гильдия, – пробормотала Кэжуй. Однако, вопреки ожиданиям Кэжуй, толпа за пределами боевой комнаты не выказала никакого удивления или шока, оставаясь удивительно спокойной.
С другой стороны, в глазах Мусинь вспыхнули сложные чувства, когда она посмотрела на голографический экран. Это было так, как будто она только что увидела что-то невероятное.
Кэжуй проследила за взглядом своей старшей сестры.
Лист персонажа
Фиолетовое Облако
Уровень: 121.
Фиолетовое Облако была на два уровня выше, чем Тянь Чэн.
– Сто двадцать первый уровень?
Кэжуй была в шоке. Ледяное Небо мобилизовало все свои ресурсы, чтобы помочь Тянь Чэну достичь сто девятнадцатого уровня. Тем не менее Клирик из Нулевого Крыла был фактически на два уровня выше него.
Внутри виртуального боевого пространства Тянь Чэн тоже был удивлён. Он никогда не думал, что кто-то превзойдёт его по уровню, причем на два уровня.
– Кажется, ты вполне способна. Однако эта разница в уровнях не принесёт тебе никаких преимуществ, – сказал Тянь Чэн, глядя на Фиолетовое Облако. – С другой стороны, сражаться в такой открытой дикой местности – огромный недостаток для такого магического класса, как ты. У тебя не будет возможности для уклонения.
– Возможно, это не так! – Фиолетовое Облако покачала головой, не соглашаясь с мнением Тянь Чэна.
– Давай посмотрим, на сколько ты права! – сказав это, Тянь Чэн внезапно атаковал Фиолетовое Облако, оставив после себя остаточное изображение в своем первоначальном местоположении.
Навык третьего порядка, Теневой шип!
Из-за ограничений виртуальной боевой кабины он не мог воспроизвести сто процентов своей силы в Божественном Домене; однако его телосложение и основные атрибуты были такими же, как в игре.
В то время как обычным игрокам третьего порядка может потребоваться некоторое время, чтобы преодолеть сотню метров, Тянь Чэн мог похвастаться воином скрытого класса Воином Драконьего Копья третьего порядка.
В мгновение ока он появился перед Фиолетовым Облаком и вонзил в неё своё копьё.
На Клирика обрушился шквал фантомных копий, каждое из которых искажало пространство.
Эта атака была лучшей техникой Тянь Чэна, которую даже эксперты области домена сочли сложной для восприятия.
– Сочетание магии и боевых искусств?
Дуань Ханьшань сразу понял основные принципы техники Тянь Чэна, и ему пришлось признать, что юноша действительно был очень талантлив. Хотя техника Тянь Чэна может выглядеть как серия простых ударов, на самом деле эти атаки сформировали магический массив, который позволил им объединиться в один. Способность Тянь Чэна манипулировать маной была просто нечеловеческой. Сила его атаки определенно была на одном уровне с мифическими монстрами того же уровня.
Если бы эта атака поразила игрока магического класса, результатом, несомненно, была бы мгновенная смерть.
Как только Кэжуй почувствовала гордость за выступление Тянь Чэна, до её ушей донёсся вздох.
– Этот парень, конечно, храбрый. Он действительно вошёл в ближний бой. Он труп.
Кэжуй быстро отвергла эти слова. В конце концов, если не ближний бой, как игрок ближнего боя должен сражаться с игроком магического класса? На расстоянии?
Даже новичок не стал бы говорить такую чушь!
Вопреки ожиданиям Кэжуй и других о быстром отступлении и контратаке, как только атака Тянь Чэна закончилась, Фиолетовое Облако удержала свою позицию. Более того, она даже проявила инициативу, чтобы отразить атаку Тянь Чэна.
Как раз в тот момент, когда дождь копий собирался обрушиться, Фиолетовое Облако взмахнула своим посохом горизонтально и подняла свободную руку, чтобы принять яростную атаку.
Эта сцена не только ошеломила зрителей за пределами боевой комнаты, но даже сам Тянь Чэн был озадачен.
Игрок магического класса, пытающийся принять атаку игрока ближнего боя без заклинаний, был просто самоубийцей!
Однако, когда рука Фиолетового Облака собиралась соприкоснуться с изображениями копья, на её ладони внезапно появился двойной магический массив.
Защитное заклинание третьего порядка, Аметистовый барьер!
После вызова Аметистового барьера Фиолетовое Облако ещё раз взмахнула рукой, выдвигая кристаллический барьер.
В следующий момент изображения копья не только рассеялись при столкновении с Аметистовым барьером, но барьер даже продолжал продвигаться к Тянь Чэну, заставляя последнего уклоняться от него.
– Защитные заклинания третьего порядка можно использовать подобным образом? – Кэжуй была ошеломлена, когда увидела, как Фиолетовое Облако свела на нет атаку Тянь Чэна.
Защитные заклинания в Божественном Домене, как правило, были неподвижными; их нельзя было перемещать после произнесения. Основной причиной этого был нечеловеческий уровень контроля маны, необходимый для выполнения такого сложного подвига. Это было нечто, недоступное даже экспертам домена, но Фиолетовое Облако сделала это. Между тем, как только Тянь Чэн увернулся от Аметистового барьера и собирался начать новую атаку на Клирика, он внезапно в шоке застыл.
Более трёхсот волшебных клинков появились вокруг Фиолетового Облака, танцуя вокруг неё, как спрайты. Каждый из них обладал достаточной силой, чтобы уничтожить небо и землю. Не дав Тянь Чэну возможности перевести дыхание, эти волшебные духи немедленно его атаковали.
«Двойной скоростной каст?» – Тянь Чэн поспешно выполнил технику оборонительного боя, одновременно активируя защитный навык третьего порядка.
В следующий момент из тела Тянь Чэна появился черный как смоль фантом и устремился к приближающимся магическим клинкам.
Бум… Бум… Бум…
В воздухе произошла серия взрывов, звук разнесся по всему полю боя. Происходящие пространственные колебания были видны даже на голографическом экране виртуальной боевой платформы.
Защиту Тянь Чэна можно назвать идеальной. Он уже достиг непревзойденного мастерства в своем домене. Каждое его действие было упрощено до крайности, и они создали перед ним железную стену.
Три секунды спустя силуэт человека вылетел из пыли, покрывающей поле боя, и врезался в землю.
– Как это возможно?!
Кэжуй была ошеломлена, когда узнала этот силуэт.
В конце концов, этим человеком был не кто иной, как Тянь Чэн.
– Я… на самом деле проиграл?
У Тянь Чэна было ошеломлённое выражение лица, когда он очнулся в боевой комнате. На какое-то время его мысли задержались на последнем моменте боя.
– Что именно случилось с Тянь Чэном? Как получилось, что он потерпел поражение так внезапно?
Разум Кэжуй заполнили вопросы, когда она уставилась на голографический экран. Секунду назад Тянь Чэн явно держался особняком от магических клинков. Но в следующую секунду они поглотили его. Эта ситуация была похожа на кошмарный сон. Тянь Чэн объединил бронзовую защитную боевую технику с защитным навыком третьего порядка. Даже мифические монстры четвёртого порядка не смогли бы причинить ему вреда.
Как мог такой Клирик третьего порядка, как Фиолетовое Облако, напасть на него?
Однако, в отличие от Кэжуй, никто из зрителей вокруг контингента Ледяного Неба не был удивлен этой ситуацией. Члены Лазури, в частности, даже сочли, что это был разумный результат.
– Она забрала его ману! – Мусинь глубоко вздохнула, когда посмотрела на фигуру Фиолетового Облака, отображённую на экране. – Её контроль над маной уже находится на уровне стандарта четвёртого порядка. Она имеет полный контроль над маной в пределах своей сферы контроля, и игроки ниже третьего порядка не могут использовать ману для борьбы с ней.
В Божественном Домене после достижения второго порядка игроки начнут учиться управлять маной. И чтобы продвинуться до третьего порядка, они должны были создать тело маны, которое позволяло им манипулировать окружающей маной для усиления и улучшения своих навыков и заклинаний.
Однако, если бы игроки не могли использовать окружающую ману, их навыки и заклинания были бы значительно ослаблены.
Напротив, как только контроль игрока над маной достигал стандарта четвёртого порядка, он мог контролировать всю ману в радиусе пятидесяти метров или более. И в пределах этого диапазона навыки и заклинания, которые они использовали, намного превосходили бы навыки и заклинания обычных игроков третьего порядка.
Благодаря сочетанию этих двух эффектов, несмотря на то, что Тянь Чэн обладал значительно более высокими боевыми стандартами, он всё ещё не мог сравниться с Фиолетовым Облаком с точки зрения общей боевой мощи.
Кэжуй осенило, когда она услышала объяснение Мусинь, и, при взгляде на Фиолетовое Облако, ее сердце наполнили сложные эмоции.
– Она не намного старше меня, да? – Кэжуй пробормотала себе под нос. – Может ли она быть воплощением NPC четвёртого порядка?
Фиолетовое Облако не только достигла стандарта области пустоты в таком юном возрасте, но и ее контроль над маной также достиг четвертого порядка. Это был подвиг, который еще предстояло совершить опытным экспертам области домена.
Хун Синьюань, сидевший рядом с Кэжуй, отреагировал на результат дуэли на удивление спокойно. На самом деле, в его глазах даже появился намёк на признательность, когда он посмотрел на Фиолетовое Облако.
– Старина Хун, ты проиграл не несправедливо, верно? – спросил Дуань Ханьшань, поглаживая бороду.
– Кажется, ты давно меня раскусил, – Хун Синьюань не разозлился из-за потери пятнадцати бутылок Питательной жидкости S-ранга и ста тысяч Магических кристаллов. Напротив, на его лице даже появилась улыбка.
– Конечно. Любая хорошо информированная сверхдержава могла бы узнать об этом, – Дуань Ханьшань кивнул. – На этот раз ты проиграл не зря. Ты должен знать, что в нашем внутреннем соревновании старейшина Грешное Пламя проиграл этой молодой леди. Ты должен смеяться над своим урожаем.
Однако чего Дуань Ханьшань не знал, так это того, что нынешнее Фиолетовое Облако была намного сильнее, чем когда она боролась с Грешным Пламенем. На этот раз она не полагалась на свой посох, чтобы повысить свою концентрацию до четвёртого порядка. Вместо этого Свободный-Мир-ранобэ она достигла четвёртого порядка, полагаясь на себя.
Другими словами, ее контроль над маной значительно улучшился.
– Да, это стоящее поражение, – Хун Синьюань также не мог не улыбнуться словам Дуань Ханьшаня. – В конце концов, эта поездка была не напрасной.
– Дядя Хун? – счастливая реакция Хун Синьюаня заставила Кэжуй растеряться.
Речь сейчас шла о пятнадцати бутылках Питательной жидкости S-ранга и ста тысячах Магических кристаллов. Это была значительная сумма, даже для Ледяного Неба.
– Да. Это стоящее поражение, – Мусинь тоже улыбнулся.
Операция Ледяного Неба на этот раз имела первостепенное значение. Это может даже повлиять на ситуацию в Божественном Домене. Естественно, было лучше, чтобы сторонняя помощь, которую они просили, была как можно более сильной.
Хотя Тянь Чэн не мог продемонстрировать всю свою силу с виртуальной боевой платформой, способностей, которые Фиолетовое Облако раскрыла до сих пор, было более чем достаточно, чтобы квалифицировать ее как способного помощника.
– Мусинь, на этот раз ты проделала хорошую работу, – похвалил Хун Синьюань Мусинь.
– Я всего лишь пытаюсь помочь гильдии, – Мусинь восхищённо улыбнулась. Заслужить похвалу Хун Синьюаня было нелегко.
– После этого сообщи Чёрному Пламени, что я дам Нулевому Крылу двадцать слотов для нашей секретной операции. Кроме того, помимо ста бутылок Питательной жидкости S-ранга, корпорация «Боулдер» также предоставит Нулевому Крылу три слота для входа в верхнюю зону, если операция пройдёт успешно, – сказал Хун Синьюань, улыбаясь.
– Дядя Хун? – Мусинь была потрясена. На мгновение она даже подумала, что её уши сыграли с ней злую шутку.
– Дядя Хун, не слишком ли много Вы предлагаете? – глаза Кэжуй тоже расширились от шока. Она задавалась вопросом, не сошёл ли Хун Синьюань с ума.
Нулевое Крыло было аутсайдером. Предоставления гильдии некоторых предметов и кредитов уже должно быть более чем достаточно. Тем не менее Хун Синьюань фактически предлагал в качестве вознаграждения эти драгоценные слоты. Если бы великие старейшины корпорации узнали об этом, они определённо были бы в шоке. В конце концов, даже многие из детей и внуков этих великих старейшин не получили этих мест.
– Как великодушно с твоей стороны, старина Хун. Если я правильно помню, у тебя не должно быть так много зарезервированных мест, верно? – Дуань Ханьшань также был поражён решением Хун Синьюаня.
Для обычных людей вход в верхнюю зону был всего лишь мечтой. Для богатых это название было чем-то очень желанным.
Верхняя зона была особым регионом, построенным компанией «Зелёный Бог», и ей обладали только избранные мегаполисы. В общей сложности в мире было менее шестидесяти верхних зон.
Между тем главной причиной, по которой бесчисленное множество богатых людей стремились попасть в верхнюю зону, были долголетие и молодость.
Согласно статистике, собранной пятьдесят лет назад, средняя продолжительность жизни людей, живущих в верхних зонах, уже достигла ста тридцати лет. Кроме того, жители могли оставаться в расцвете сил до восьмидесяти лет. Другими словами, восьмидесятилетний человек, живущий в верхней зоне, может быть таким же физически здоровым, как и пятидесятилетний человек, живущий во внешнем мире.
И это была только статистика пятидесятилетней давности.
Верхние зоны предлагали много других преимуществ. Однако только жители будут знать, в чём заключаются эти преимущества.
Между тем, количество людей, которым разрешалось входить в верхние зоны каждый год, было ограничено. Более того, человек не обязательно сможет войти в верхнюю зону, просто имея деньги. Нужно было выполнить определенные условия.
Конечно, компания «Зелёный Бог» также зарезервировала бы ряд мест для международных корпораций, которые были её партнёрами. Однако это число было настолько невероятно мало, что эти корпорации не могли позволить ни одному из своих слотов посторонним. Слот могли получить только те, кто внес большой вклад.
Для Хун Синьюаня предложение трёх слотов Нулевому Крылу было неоправданно щедрым шагом.
– Я всё ещё могу позволить себе отдать три места, – сказал Хун Синьюань, прищёлкнув языком. Однако, хотя он делал вид, что ему всё равно, страдание в его глазах не могло ускользнуть ни от одного из присутствующих экспертов.
– Похоже, тебе тоже приходится нелегко, – сказал Дуань Ханьшань, бросив на Хун Синьюаня сложный взгляд. Из присутствующих только он знал о некоторых причинах решения Хун Синьюаня. Однако слова Дуань Ханьшаня сбили с толку Мусинь и Кэжуй.
– Хорошо, наша цель достигнута. Нам пора идти, – Хун Синьюань усмехнулся, ничего не объясняя. Затем он повернулся и вышел из вестибюля, не выказывая ни малейшего намерения оставаться здесь дольше.
После того, как группа Хун Синьюаня ушла, Гу Хань, стоявший на некотором расстоянии, подошел к Дуань Ханьшаню.
– Старейшина Дуань, почему сегодня Ледяное Небо нанесло Нулевому Крылу визит? – спросил Гу Хань из любопытства.
– Ничего важного, – Дуань Ханьшань глубоко вздохнул, сложные эмоции омрачили его глаза, когда он наблюдал, как группа Хун Синьюаня выходит из здания. – Просто большие перемены неизбежны, и время, которое у вас, молодёжь, есть, сокращается.
– Большие перемены? – слова Дуань Ханьшаня привели Гу Ханя в ещё большее замешательство.
Как раз в тот момент, когда Гу Хань собирался задать ещё несколько вопросов, Лян Цзин вышла из лифта и подошал к ним.
– Старейшина Дуань, глава нашей гильдии хотел бы Вас видеть, – почтительно сказала Лян Цзин.
– Кажется, лидер вашей гильдии наконец-то решил выйти. Он действительно заставил этого старика ждать, – кивнув, Дуан Ханьшань продолжил: – Так уж случилось, что я хочу поговорить с ним о Павильоне Дракона и Феникса. Показывай дорогу.
– Сюда, пожалуйста, старейшина Дуань, – Лян Цзин повела Дуань Ханьшаня к скоростному лифту, ведущему на верхний этаж здания.
Башня Нулевого Крыла, приёмная на верхнем этаже.
– Ши Фэн, встретиться с Вами действительно непросто. Этот старик ждал целых два дня, – шутливо сказал Дуань Ханьшань, делая глоток чая, сидя на диване.
Несмотря на шутливые слова Дуань Ханьшаня, в его глазах мелькнул намёк на удивление, когда он посмотрел на Ши Фэна. Он чувствовал что-то другое в Ши Фэне, но в данный момент не мог понять, что именно.
В Божественном Домене Ши Фэн ощущался как огромный океан. Теперь, хотя он всё ещё излучал спокойствие и необъятное чувство, Дуань Ханьшань также мог ощутить намёки на ветер и дождь, исходящие от юноши. Казалось, это спокойствие могло взорваться в любой момент.
На самом деле, прямо сейчас Дуань Ханьшань мог даже почувствовать слабый след опасности от Ши Фэна. Однако это чувство было прерывистым, оставляя Дуань Ханьшаня неуверенным. Сам Ши Фэн не заметил этого изменения. После завершения своего продвижения до четвёртого порядка и выхода из своей виртуальной игровой кабины он только почувствовал, что его мысли стали острее, и не более того. Эта ситуация также несколько озадачила Ши Фэна. В отличие от предыдущих прорывов, которые у него были, его тело не лишилось энергии из-за прорыва. Напротив, его нынешнее физическое состояние было на удивление хорошим. После этого прорыва он не впал в состояние слабости.
– Старейшина Дуань, Вы шутите. Мне действительно пришлось пойти на многое, чтобы выбраться из Божественного Домена, – объяснил Ши Фэн. – Могу я узнать, почему на этот раз вы решили лично посетить главную базу Нулевого Крыла? Случилось что-то серьёзное?
Дуань Ханьшань был представителем семьи Дуань в торговой палате Лазури. Его статус ни на йоту не уступал статусу лидеров супер-первоклассных гильдий. Независимо от того, как на это посмотреть, не было необходимости, чтобы кто-то с таким статусом сопровождал группу новичков на обучение. Особенно для Лазури, сверхдержавы, которая сосредоточилась на коммерции. Лазурь была гораздо более занята, чем боевые гильдии, поскольку ей приходилось поддерживать обширную и точную информационную сеть.
– Вы действительно прямолинейный человек. Вы ведёте себя совсем не так, как лидеры гильдий других держав. – Дуань Ханьшань усмехнулся. – Однако в этом аспекте я похож на Вас. В таком случае, я сразу перейду к делу. Действительно, я приехал сюда не на учебную встречу, а ради другого важного события. Это дело может даже иметь какое-то отношение к Нулевому Крылу.
– Важное событие, которое касается Нулевого Крыла? – Ши Фэн не мог сдержать любопытства, – Могу я узнать, что это за событие, старейшина Дуань? – если даже такой человек, как Дуань Ханьшань, говорил об этом как о важном событии, то в нем должны были участвовать различные сверхдержавы. Однако, основываясь на том, что он услышал от Лян Цзин, помимо обновления системы, в последнее время не должно быть никаких других крупных событий в Божественном Домене.
– Вы должны быть в курсе того, что случилось с Павильоном Дракона и Феникса, верно? – спросил Дуань Ханьшань.
– Да. Три Мастера Павильона Дракона и Феникса исчезли вместе со своими ближайшими помощниками, и даже сейчас о них нет никаких новостей, – ответил Ши Фэн, кивая.
Исчезновение трёх Мастеров Павильона вызвало переполох среди различных сверхдержав. Он также попросил Му Линшу расследовать ситуацию, но она до сих пор ничего не обнаружила.
– Вопрос, о котором я говорил, в какой-то степени связан с Павильоном Дракона и Феникса, – сказал Дуан Ханьшань, выражение его лица стало серьезным. – Два дня назад лидер гильдии и вице-лидеры гильдии Семьи Девяти Звёзд исчезли.
– Руководство Семьи Девяти Звёзд исчезло? Как это возможно? – Ши Фэн был ошеломлен этой новостью. Мало того, что Семья Девяти Звёзд была супер-первоклассной гильдией, но её происхождение было даже сильнее, чем у Павильона Дракона и Феникса. По слухам, гильдия внезапно заручилась поддержкой могущественной корпорации. В настоящее время она занимала часть нескольких империй и была близка к тому, чтобы догнать Старлинк.
Кроме того, в Семье Девяти Звёзд было шесть вице-лидеров гильдии, которые независимо управляли филиалами гильдии в разных империях. Тот факт, что все они исчезли за одну ночь, был ещё более невероятным, чем одновременное исчезновение трех Мастеров Павильона Дракона и Феникса.
Что же касается возможности того, что кто-то может напасть на главную базу Семьи Девяти Звёзд, то это было еще более невозможно. В конце концов, державы такого калибра обладали комплексными системами безопасности. Даже несколько мастеров боевых искусств не должны быть в состоянии тайно похитить этих людей.
– Новости по этому вопросу были заблокированы. Немногие сверхдержавы знают об этом, – тихо сказал Дуан Ханьшань.
– Какое это имеет отношение к Нулевому Крылу? – Ши Фэн стал еще более любопытным, услышав слова Дуань Ханьшаня. – Может ли Павильон Дракона и Феникса приложить руку к этому делу?
– Нет, – Дуан Ханьшань покачал головой. – Согласно расследованиям Лазури, оба лидера Павильона Дракона и Феникса и Семьи Девяти Звёзд исчезли после тайной встречи с Рукой Святого. И согласно внутренней информации от Семьи Девяти Звёзд, после того, как лидеры гильдии исчезли из игры, группа таинственных людей забрала их игровые кабины.
– Группа таинственных людей забрала их игровые кабины? Это дело рук Руки Святого? – выслушав объяснение Дуань Ханьшаня, Ши Фэн заподозрил, что Павильон Дракона и Феникса столкнулся с подобной ситуацией. – Кроме того, вы выяснили, куда были перевезены их кабины?
– Хотя мы до сих пор не знаем, связан ли этот инцидент с той таинственной группой в Божественном Домене, мы выяснили, куда были перевезены кабины, – ответил Дуан Ханьшань, посмеиваясь.
– Куда? – поинтересовался Ши Фэн.
По логике вещей, с теми силами, которыми располагали Павильон Дракона и Феникса и Семья Девяти Звезд, две гильдии должны были быстро найти своих лидеров. Однако даже сейчас не было никаких новостей из Павильона Дракона и Феникса. Это была действительно странная ситуация.
– В… верхнюю… зону! – Дуань Ханьшань произнёс эти слова одно за другим.
– Верхняя зона?
Туман, окутавший сердце Ши Фэна, стал тяжёлым. Он просто не мог понять, что происходит. Феникс Дождя была всего лишь одним из лидеров супер-первоклассной гильдии. Зачем кому-то с её статусом быть втянутым в такой огромный инцидент?
Ши Фэн немного знал о верхней зоне. Это был особый регион, способный продлить жизнь своих жителей. Однако войти в него каждый состоятельный человек не мог. В глазах жителей верхней зоны обычные корпорации ничем не отличались от муравьев. Даже лидеры крупных корпораций, поддерживающих торговую палату Лазурь, должны были бы сохранять сдержанность, находясь в верхней зоне, тем более кто-то вроде Феникса Дождя.
Не будет преувеличением сказать, что между Фениксом Дождя и верхней зоной не должно быть никаких отношений.
– Рука Святого глубоко вовлечена в это дело. На этот раз я пришёл сюда, чтобы сказать Вам, что лучше не провоцировать Руку Святого слишком сильно в это время. Кто знает? Нулевое Крыло может в конечном итоге стать следующей Семьей Девяти Звёзд, – серьёзно предупредил Дуань Ханьшань.
– Не провоцировать Руку Святого? – показав горькую улыбку, Ши Фэн сказал: – Я никогда не проявлял инициативы, чтобы спровоцировать их.
Чтобы оккупировать Империю Орков, Рука Святого уже нацелилась на Город Серебряного Крыла. Дело было не в том, что он хотел спровоцировать Руку Святого. Скорее всего, другая сторона уже решила лишить его жизни.
– Тем не менее Вам также не нужно слишком беспокоиться об этом, – сказал Дуан Ханьшань, посмеиваясь.
– Не нужно беспокоиться? – озадаченно спросил Ши Фэн.
Хотя сейчас у него было достаточно сил, он был уверен, что безопасность главной базы Нулевого Крыла была далека от сопоставимой с безопасностью главной базы Семьи Девяти Звёзд и Павильона Дракона и Феникса.
– Хун Синьюань из Ледяного Неба пообещал, что как только Нулевое Крыло поможет Ледяному Небу выполнить задание, о котором Вы двое договорились, он предоставит Нулевому Крылу три зарезервированных места для входа в верхнюю зону, – сказал Дуань Ханьшань, улыбаясь. – Это возможность всей жизни. Любая сверхдержава расхохоталась бы до смерти, если бы получила такой замечательный шанс. Вы должны знать, насколько необычны верхние зоны. Эти места, возможно, самые безопасные места в мире.
Хотя и Семья Девяти Звёзд, и Павильон Дракона и Феникса были супер-первоклассными гильдиями, корпорациям, поддерживающим их, не хватало сил, чтобы обеспечить места для входа в верхнюю зону лидеров гильдий. В противном случае две гильдии не столкнулись бы с таким затруднительным положением.
Эта новость лишила Ши Фэна дара речи.
Что же такое Ледяное Небо пытается сделать, что было таким щедрым?
Это были зарезервированные места верхней зоны! Помимо всего прочего, одного аспекта безопасности верхней зоны было уже более чем достаточно, чтобы свести с ума лидеров гильдий различных сверхдержав. В его прошлой жизни, даже когда лидеры первоклассных гильдий предлагали миллиарды кредитов, они всё равно не могли обеспечить себе место в верхней зоне. Только лидеры супер-первоклассных гильдий едва могли справиться с этим.
Тем не менее теперь Ледяное Небо фактически предлагало три места Нулевому Крылу!
В этот момент Ши Фэн не удивился бы, если бы Ледяное Небо захотело, чтобы Нулевое Крыло предприняло полномасштабную атаку на Пять Великих Супер-Гильдий.
– Честно говоря, Вам очень повезло. Если бы это было в любое другое время, Ледяное Небо, скорее всего, не предложило бы такую цену за помощь Нулевого Крыла, – сказал Дуань Ханьшань, вздыхая. – Что касается айфри-дом.су того, что именно Ледяное Небо хочет, чтобы Нулевое Крыло сделало, я не могу раскрыть это Вам сейчас. Кто-нибудь с Ледяного Неба сообщит Вам, когда придет время. В любом случае, это непростая задача. Нулевое Крыло должно быть осторожным. В противном случае, было бы неудивительно, если бы Нулевое Крыло погибло.
– Спасибо за напоминание, старейшина Дуань, – искренне поблагодарил Ши Фэн Дуань Ханьшаня. Готовность Дуань Ханьшаня раскрыть ему дела Павильона Дракона и Феникса и Руки Святого уже продемонстрировала искренность Лазури в её партнерстве с Нулевым Крылом. Ши Фэн, естественно, должен был выразить свою признательность.
– Лазурь не сделала ничего примечательного. Как Вы будете действовать в будущем, решать Вам, – сказал Дуан Ханьшань, посмеиваясь. Видя, что Ши Фэн был готов принять доброту торговой палаты Лазури, его задача здесь была выполнена. – Хорошо, мне пора идти.
Сказав это, Дуань Ханьшань покинул приёмную. Он даже не позволил Ши Фэну проводить его, тихо исчезая с главной базы Нулевого Крыла.
– Лидер гильдии, что нам теперь делать? – обеспокоенно спросила Лян Цзин после ухода Дуань Ханьшаня.
Рука Святого представляла слишком большую угрозу. Если они не будут действовать осторожно, они вполне могут закончить как Павильон Дракона и Феникса и Семья Девяти Звезд.
– Мы можем только принимать вещи такими, какие они есть, – сказал Ши Фэн. – Однако нам придется пересмотреть наши планы. Как только обновление системы Божественного Домена закончится, пусть все основные силы Нулевого Крыла соберутся в Городе Серебряного Крыла. Пришло время Нулевому Крылу претерпеть некоторые изменения.
Основные обновления Божественном Домене были экстраординарными, каждое из которых вызывало полный сдвиг в структуре игры. Поскольку первое крупное обновление вышло немного раньше, чем ожидалось, ему придется начать пересмотр планов расширения Нулевого Крыла. В противном случае у гильдии не было бы даже объедков, за которые можно было бы сражаться, не говоря уже о борьбе с Рукой Святого и различными сверхдержавами.
– Я поняла. Я сделаю это, как только выйду в сеть, – сказала Лян Цзин, кивая.
* * *
Время пролетело быстро. Прежде чем кто-либо успел заскучать, основное обновление Божественном Домене было завершено, и все начали входить в игру в семь часов утра.
Лежа в своей виртуальной игровой кабине, Ши Фэн глубоко вздохнул, когда увидел, что на экране перед ним появилась кнопка «Вход».
– Вход!
Город Серебряного Крыла, Резиденция Нулевого Крыла.
Вместе со вспышкой блеска в подземной тайной комнате постепенно появилась фигура Ши Фэна. В отличие от предыдущих раз, когда он входил в Божественный Домен, Ши Фэн теперь чувствовал лёгкое головокружение, которое длилось несколько секунд. А когда он пришёл в себя, то обнаружил, что всё перед ним кажется совершенно другим.
Если в глазах Ши Фэна предыдущий Божественный Домен выглядел как изображение чрезвычайно высокой четкости, то нынешний Божественный Домен выглядел как настоящий. Другими словами, ощущение реальности, которое он получил от игры, было на совершенно другом уровне.
«Этот реализм вызывает ностальгию», – на лице появилась улыбка Ши Фэна, когда он осознал своё нынешнее положение. Большинство игроков не заметили бы каких-либо существенных изменений в реалистичности игры после крупного обновления. Однако для Ши Фэна, который сражался в Божественном Домене в течение десяти лет в своей предыдущей жизни, изменения были отчётливыми. Раньше он постоянно чувствовал, что между его телом и мозгом существует барьер. Что бы он ни делал, он не мог контролировать своё виртуальное тело так же легко, как своё реальное. Однако теперь этот барьер исчез. Это было похоже на разницу между девяносто девятью и ста процентами.
Такого рода изменения, возможно, ничего не значат для обычных игроков, но для опытных игроков разница была огромной.
Например, люди и гориллы. Несмотря на то, что генетическая разница составляла всего один процент, эти двое были совершенно разными.
Битва в Божественном Домене отличалась от битвы в реальном мире. Из-за физических ограничений существовало много техник, которые человеческое тело не могло продемонстрировать в реальном мире. Возьмём, к примеру, ребёнка, пытающегося поднять однотонный меч. Учитывая, насколько крошечным было телосложение ребёнка, такой подвиг был бы невозможен.
Но что, если телосложение ребёнка позволяло ему легко размахивать мечом? Можно легко представить, какой ужасающей была бы разрушительная сила ребёнка. Приспособившись к изменениям, Ши Фэн покинул секретную комнату, направляясь в свой кабинет, чтобы разобраться с информацией о главном обновлении.
Когда Ши Фэн вышел из секретной комнаты, охранник-NPC третьего порядка, стоявший у её входа, запаниковал. Как испуганный кролик, охранник поспешно выпрямил спину и принял почтительный вид.
– Доброе утро, милорд! – NPC третьего порядка почтительно приветствовал Ши Фэна.
– Доброе утро, – Ши Фэн кивнул и улыбнулся NPC по имени Флетт.
«Наконец-то это случилось. Интересно, насколько хаотичными станут основные силы Божественного Домена?»
На самом деле, самое большое изменение, вызванное первым крупным обновлением Божественного Домена, было не в реализме, а в NPC и монстрах.
Как у NPC, так и у монстров появились свои собственные мысли после крупного обновления.
Да, мысли! Не интеллект! Так называемый ИИ, который раньше приводил в действие NPC и монстров, был просто хорошо разработанной программой, которая могла в разумной степени реагировать на слова и действия игроков. Большинство NPC и монстров в игре на самом деле не могли думать самостоятельно. Как правило, только NPC пятого порядка и выше обладали такой способностью.
Но теперь, каким бы слабым ни был монстр или NPC, у каждого из них будут свои мысли. Это привело бы к великим переменам в Божественном Домене.
В конце концов, с определённой точки зрения, NPC и монстры больше не отличались от реальных людей. С этим изменением бои с монстрами и NPC ничем не будут отличаться от PvP-боёв.
Нет!
Если быть точным, сражения с монстрами и NPC станут ещё более хлопотными, чем PvP-бои. В отличие от игроков, монстры и NPC привыкли сражаться в Божественном Домене. Некоторые монстры и отдельные NPC начали сражаться при рождении и накопили десять, двадцать, тридцать лет или больше опыта. Их боевой опыт намного превосходил опыт обычных игроков, которые находились в Божественном Домене всего один или два года. Тем не менее это всё ещё не оказывало самого большого влияния на игроков Божественном Домене.
Что действительно повлияло бы на игроков, так это изменения в поведении NPC и монстров. Отныне NPC будут не только активно охотиться на монстров, но и соревноваться с игроками за различные квесты и ресурсы в Ассоциации Авантюристов. Они даже будут бороться за драгоценные ресурсы и возможности, необходимые для повышения класса.
Когда первое крупное обновление произошло в Божественном Домене в прошлом, это изменение доставило различным силам огромную головную боль. В конце концов, они не только потеряли свою монополию на ресурсы, но NPC и монстры даже украли значительную часть этих ресурсов.
Конечно, это изменение принесло и свои преимущества.
Например, игроки, не связанные с какими-либо силами, могут присоединиться к командам NPC для выполнения квестов. Эта опция мгновенно увеличила выживаемость независимых игроков. Это также позволило независимым игрокам получить в свои руки ресурсы и снаряжение, которые ранее были недостижимы.
Между тем, после того, как Ши Фэн покинул подземный зал, NPC по имени Фретт испустил глубокий вздох облегчения.
«Милорд сегодня кажется странным. Обычно он не разговаривает с нами, охранниками, но сегодня он действительно сказал мне доброе утро», – в замешательстве подумал Фретт, одетый в серебряную кольчугу, глядя в спину удаляющегося Ши Фэна. – «Неужели милорд заметил, что я расслабляюсь, и приветствовал меня в качестве предупреждения?»
Подумав об этом, Фретт невольно вздрогнул.
«Так не пойдёт. Я больше не должен расслабляться. Такую хорошую работу трудно найти во всём Королевстве Звёзд и Луны. Если я её потеряю, мои бывшие коллеги определённо будут надо мной ржать», – Фретт усилил бдительность и ещё больше выпрямился.
Между тем, когда другие NPC-охранники в подземном зале увидели Ши Фэна, они также начали тайно обсуждать странное поведение Ши Фэна сегодня.
Ши Фэн был человеком, занимающим высокое положение. В прошлом он обычно даже не говорил им ни слова. По сути, он был воплощением холодности и безжалостности. Тем не менее Ши Фэн сегодня испустил ощущение весеннего ветерка.
Это внезапное превращение на некоторое время встревожило охранников в подземном зале. В это время эти NPC были не единственными, кто испытывал сомнения и неуверенность. Игроки по всему Божественному Домену также были удивлены и Айф_ридом_су сбиты с толку изменениями в игре. Форумы Божественного Домена были полны дискуссий.
– Почему эти NPC кажутся живыми людьми? Они даже обсуждают нас, игроков, наедине. Что здесь происходит?
– Ты думаешь, это странно? Мой личный страж попросил выходной, чтобы позаботиться о своей раненой жене.
– Вы, ребята, наверное, ещё не были в Ассоциации Авантюристов, да? Прямо сейчас NPC выполняют размещённые там квесты. Один NPC даже соблазнил красотку из моей группы, чтобы она отправилась с ним на задание.
Некоторое время игроки Божественном Домене были сбиты с толку этими изменениями в NPC. Некоторые находили изменения новыми, в то время как другие находили их ошеломляющими. Однако большинство игроков обрадовались этим изменениям.
Такие разумные NPC были просто неслыханны. Игрокам казалось, что они действительно попали в другой мир. Особенно, когда они услышали, как эти NPC обсуждают их. NPC даже были бы в восторге от экспертов среди игроков.
У некоторых известных опытных игроков даже были поклонники среди NPC, ситуации, которой обычные игроки не могли не позавидовать.
Однако, в отличие от обычных игроков, различные крупные державы Божественного Домена были гораздо менее рады этим изменениям. На самом деле, эти внезапные изменения были практически фатальными для некоторых небольших гильдий.
Это произошло потому, что главное обновление не просто предоставило NPC их собственные мысли. С монстрами в полях также стало намного сложнее справиться. Особенно это касалось монстров в ранге лорда или выше. Богатый боевой опыт, которым они обладали, сделал их даже сильнее экспертов с точки зрения боевых стандартов.
Монстр ранга лорда может легко избить эксперта второго порядка того же уровня. Некоторые великие лорды могут даже сразиться с экспертами третьего порядка.
Однако это было ещё не самое худшее. По-настоящему ужасным изменением, внесенным основным обновлением, было удаление фиксированных подземелий.
Подземелья были стабильным источником оборудования и материалов для различных крупных держав в Божественном Домене. Довольно много гильдий будут фармить подземелья низкого уровня для получения всевозможных материалов, а не совершать набеги на подземелья высокого уровня.
На самом деле, небольшие гильдии были не единственными, кто использовал этот подход для обеспечения надёжного поступления материалов. Даже различные сверхдержавы делали это. В конце концов, учитывая сложность высокоуровневых подземелий, набег на них определённо приведёт к жертвам, что, в свою очередь, приведёт к регрессу игроков в команде. Следовательно, различные сверхдержавы придерживались более консервативного подхода к получению материалов. У них будет только одна авангардная команда для рейдов в подземелья высокой сложности. Таким образом, они могли не сомневаться, что обладают самым современным и лучшим снаряжением и материалами, одновременно имея большое количество основных материалов для снабжения авангардной команды. Однако с появлением крупного обновления игры всё изменилось.
После обновления все фиксированные подземелья исчезли. Теперь были доступны только те подземелья, которые появлялись случайным образом. Между тем, некоторые из этих подземелий были сложными, а некоторые – прогулкой в парке. Более того, на каждое из этих подземелий можно было совершить набег только один раз, прежде чем они исчезнут. Если кто-то не совершит набег на подземелье, обнаружив его, велика вероятность, что кто-то другой совершит набег первым.
Это изменение ошеломило не только различные мелкие гильдии, но даже сверхдержавы.
В такой ситуации, как они должны были развивать свои гильдии дальше?
Аналогичным образом, различные команды авантюристов в Божественном Домене также начали испытывать беспокойство. Мало того, что ресурсов стало меньше, но даже NPC стали конкурентами. Можно легко представить, насколько напряжённой станет борьба за ресурсы в будущем. Различные сверхдержавы могут даже снять свою маскировку и начать сражаться и соревноваться по-настоящему.
* * *
Город Серебряного Крыла, Резиденция Нулевого Крыла, офис лидера гильдии.
– Лидер гильдии, все прибыли, – сообщила Лян Цзин, глядя на Ши Фэна, который собирал последнюю информацию о Божественном Домене.
– Водяная Роза и Нежный Снег тоже здесь? – спросил Ши Фэн.
Хотя Водяная Роза и Нежный Снег уже вышли из пространственно-временного лабиринта, поскольку они были перенесены в специальное место, они вообще не могли связаться с другими через игру. Они могли связаться с другими только через реальный мир.
– Они здесь, но… – на лице Лян Цзин появилось сомнение.
Озадаченный, Ши Фэн спросил:
– Но что?
Неуверенно Лян Цзин прошептала:
– Возможно, я ошибаюсь, но когда я только что увидела их, они показались мне чужими.
– Чужими?
Ши Фэн на мгновение не понял слов Лян Цзин.
Будучи его помощником, Лян Цзин не просто заботилась о делах на главной базе Нулевого Крыла. Обычно она также помогала Нежному Снегу и Водяной Розе с заданиями в Божественном Домене. Следовательно, у неё были частые контакты с двумя вице-лидерами гильдии. На самом деле, Лян Цзин должна быть даже лучше знакома с ними, чем он.
Нежный Снег и Водяная Роза отсутствовали в гильдии всего несколько недель. Независимо от того, как он на это смотрел, у Лян Цзин не должно было быть причин называть их чужими.
– Ты хочешь сказать, что их характер изменился? – спросил Ши Фэн, немного поразмыслив над этим вопросом. Темперамент человека изменится вместе с улучшением его знаний и психического состояния, особенно после прорыва в пределе его мозговой активности. Ши Фэн был прекрасным примером этого.
– Нет, – покачав головой, Лян Цзин прошептала несколько неуверенным голосом: – Такое… чувство… Это как смотреть на совершенно незнакомых людей, носящих их лица…
– Носящих их лица? – слова Лян Цзин удивили Ши Фэна. – Ты уверена?
– Ммм, я очень уверена! – серьезно сказала Лян Цзин.
– Хорошо, – Ши Фэн мрачно кивнул. – На этом закончим. Просто относись к ним, как обычно.
– Лидер гильдии, вице-лидеры гильдии в порядке? – обеспокоенно спросила Лян Цзин.
Независимо от того, как она смотрела на это, эта перемена была просто ненормальной. Если бы у Нежного Снега и Водяной Розы действительно были проблемы, Нулевое Крыло было бы в большой опасности. В конце концов, два вице-лидера гильдии отвечали за большую часть повседневной деятельности гильдии, в то время как Ши Фэн был в основном номинальным главой.
– Я ещё не уверен, – Ши Фэн покачал головой. – Боюсь, я узнаю, что происходит, только после того, как лично встречусь с ними.
Пространственно-временные лабиринты были очень особенными местам в Божественном Домене. Лишь очень небольшое количество игроков столкнётся с пространственно-временным лабиринтом, путешествуя по пространственно-временным проходам. Ещё меньшее число игроков после выхода из пространственно-временного лабиринта столкнулось бы с таинственным пространством.
Это загадочное пространство было неразрешимо; многие люди приписывали его появление багу в игре.
Каждый игрок, вошедший в это таинственное пространство, попадал в совершенно особый мир. Никто не знал, что это за мир, и в этом мире существовало только одно.
Бойня!
Либо за вами будут бесконечно охотиться!
Либо вы будете бесконечно охотиться на других!
Либо это будет сражение на бесконечном поле битвы!
Это было так, как если бы в этом особом мире были собраны фрагменты бесчисленных воспоминаний из Божественного Домена.
Даже когда игроки были убиты в этом мире, они не умирали по-настоящему. После своей смерти они будут переходить из одного сна в другой, и этот цикл будет повторяться бесконечно. Более того, боль, которую игроки испытывали в этом мире, не была уменьшена ни в малейшей степени.
Понятие времени в этом мире якобы было размыто.
Время, проведённое игроками в этом мире, воспринималось только их разумом, никак не влияя на их реальные тела. Следовательно, даже если игрок провел один или пять лет в этом особом мире, в реальном мире могло пройти всего несколько часов или дней.
Но время было самой страшной вещью в мире. В конце концов, время может уничтожить всё, не говоря уже о людях.
Если Нежный Снег и Водяная Роза действительно вышли из этого таинственного пространства, должно быть, для них уже прошло много времени, настолько, что даже их воспоминания размылись. Следовательно, для них было нормально меняться.
Единственное, чего не знал Ши Фэн, так это сколько лет Нежный Снег и Водяная Роза провели в этом таинственном пространстве.
Между тем, согласно статистике из его предыдущей жизни, чем дольше человек провёл в этом особом мире, тем больше влияние на его менталитет.
* * *
Конференц-зал на верхнем этаже Резиденции Нулевого Крыла.
Высшее руководство Нулевого Крыла и лидеры основной команды в настоящее время сидели в этом великолепном конференц-зале. Из этих людей даже самым слабым был игрок сто шестнадцатого уровня, третьего порядка, в то время как самыми сильными были Фиолетовое Облако и Танцующее Пламя, которые обе уже достигли сто двадцать первого уровня. Тем не менее между ними и Ши Фэном, который был сто двадцать пятого уровня, всё ещё был значительный разрыв.
Танцующее Пламя уже заменила своё старое снаряжение комплектом тёмно-красных кожаных доспехов. Основываясь на магических узорах, выгравированных на её броне, броня была сетовой. Более того, она даже испускала эффект свечения, уникальный для эпических предметов. Волосы у Танцующего Пламени были перевязанные лентой, напоминающей звёздное небо. Лента придавала ей неописуемое ощущение свирепости, как будто она была императрицей ночного неба.
«Похоже, Танцующее Пламя также собрала значительный урожай в пространственно-временном лабиринте», – Ши Фэн был немного удивлён кинжалом, висящим на поясе Танцующего Пламени.
Кинжал не только источал слабое чувство враждебности, но даже будоражил окружающую ману. Если бы этот кинжал был обнажен, он даже представить себе не мог, какое влияние это окажет на окружающую среду.
Даже фрагментированные легендарные предметы бледнели по сравнению с этим кинжалом.
Однако, когда Ши Фэн обвел взглядом Нежный Снег и Водяную Розу, которые сидели по обе стороны стола для совещаний, он был захвачен врасплох.
«Как это возможно?» – Ши Фэн потерял дар речи.
После того, что сказала Лян Цзин, он уже мысленно приготовился к худшему.
Однако теперь, когда он увидел их лично, он понял, что ситуация этих двоих превзошла его худшие ожидания.
Оружие и экипировка Нежного Снега и Водяной Розы остались такими же, как когда они покинули Западный Континент. Даже их уровни всё ещё были сто семнадцатыми. Однако чувство, которое они испускали, было совершенно другим.
Нежный Снег была довольно отчуждённой в прошлом, но всё ещё относительно общительной. С другой стороны, Водяная Роза была жизнерадостной и напористой женщиной, и её глаза всегда искрились мудростью и амбициями.
Однако теперь их двоих больше нельзя было считать людьми. Ни одна из них не излучала ни малейшего намёка на эмоции, как будто они были растениями; они не казались счастливыми или грустными. Хотя в настоящее время они общались с другими людьми вокруг них, их голоса вообще не колебались от каких-либо эмоций.
Единственное, что Ши Фэн мог почувствовать от этих двоих, было гробовое молчание, хотя ощущение тишины, исходящее от каждой, было немного разным.
В случае с Нежным Снегом её молчание напоминало кости, сложенные на поле битвы. В случае с Водяной Розой её молчание было подобно пламени свечи в темноте, несущему смерть и надежду.
Кроме Ши Фэна, все остальные в комнате также ощутили изменения в Нежном Снеге и Водяной Розе. Если бы не Нежный Снег и Водяная Роза, которых они сохранили в своих воспоминаниях, у каждого могло бы даже возникнуть желание немедленно сбежать с места.
– Лидер гильдии, что-то случилось с двумя вице-лидерами? – шёпотом спросила Юлань у Ши Фэна.
Перемены Нежного Снега и Водяной Розы могут не привлечь Свободный-Мир-ранобэ внимания тех, кто с ними не знаком. Но для тех, кто их знал, это изменение было просто ужасающим и жутким.
– Учитывая, в каком они сейчас состоянии, кажется, что-то случилось, – ответил Ши Фэн, не скрывая правды. В конце концов, это было очевидно для всех присутствующих. В то время, как члены Нулевого Крыла тайно обсуждали изменения Нежного Снега и Водяной Розы, Ши Фэн также перевёл свой взгляд на них двоих.
– Как долго вы двое жили в том мире? – шёпотом спросил их Ши Фэн.
Слова Ши Фэна были подобны капле воды, падающей в безмолвный океан. Хотя она не могла поднять никаких огромных волн, она всё равно вызывала бесконечную рябь.
Как только Ши Фэн закончил озвучивать свой вопрос, в спокойных глазах Нежного Снега и Водяной Розы промелькнул намёк на удивление.
В этом удивлении не было ни волнения, ни радости. Они не чувствовали, что нашли кого-то, кто их понимал.
Они просто были немного удивлены.
Они задавались вопросом, почему Ши Фэн узнал об этом деле.
Однако их удивление вскоре исчезло, и в их глаза вернулись темнота и спокойствие.
После этого Водяная Роза и Нежный Снег обменялись взглядами. Затем Водяная Роза повернулась к Ши Фэну, и на её прекрасном лице появилась равнодушная улыбка.
– Конечно же, ничто не может пройти мимо тебя, лидер гильдии. Мы не знаем точно, как долго мы прожили в том мире. Однако, по нашим расчётам, это должно быть около восьмидесяти лет.
– Восемьдесят лет?
Ши Фэн не смог сдержать вздоха. Даже он был слегка обескуражен. Он думал о возможности того, что Водяная Роза и Нежный Снег долгое время жили в этом особом мире. Он даже рассматривал возможность того, чтобы они прожили там десятилетие или два.
Но восемьдесят лет…
Многие люди проживали всего восемьдесят лет в своей жизни. Тем временем Водяная Роза и Нежный Снег провели восемьдесят лет, каждый день непрерывно сражаясь. Одна только мысль об этом приводила в ужас.
Провести восемьдесят лет в одиночестве… Одно только одиночество уже было невообразимым. Любой нормальный человек, скорее всего, уже сошел бы с ума.
Однако голос Водяной Розы был несравненно спокоен, настолько, что казалось, будто она говорит о чьей-то чужой проблеме.
– Восемьдесят лет… – сложные эмоции наполнили глаза Ши Фэна, когда он спокойно наблюдал за Водяной Розой и Нежным Снегом. – Неудивительно, что вы двое кажетесь монстрами.
В тот момент, когда он увидел Водяную Розу и Нежный Снег, он уже мог сказать, что эти двое больше не были людьми.
Выслушав объяснения Водяной Розы, он всё понял.
Если бы они вдвоём провели восемьдесят лет в бесконечных бойнях и сражениях, не было бы преувеличением сказать, что они были самыми сильными в мире по боевому опыту. По сравнению с ними, десять лет боевого опыта, который он имел в Божественном Домене, были ничем. Не говоря уже о том, что обе они были боевыми гениями.
В это время, с точки зрения боевой мощи, он, скорее всего, был младенцем перед Водяной Розой и Нежным Снегом.
Ребёнок, пытающийся заглянуть сквозь мысли и стандарты взрослого, был просто шуткой. Не говоря уже о том, что Водяная Роза и Нежный Снег были бы взрослыми даже среди мастеров боевых искусств.
Эта ситуация поставила Ши Фэна в тупик. Он не знал, должен ли он чувствовать себя счастливым или беспомощным.
– Лидер гильдии, Мусинь Ледяного Неба только что связалась с нами, – пока Ши Фэн был в оцепенении, Лян Цзин, которая стояла рядом с ним, внезапно заговорила. – Мусинь хочет, чтобы Нулевое Крыло собралось в столице Империи Огненных Драконов. Она говорит, что нам разрешено привести не более двадцати человек.
– Кажется, они наконец готовы действовать, – Ши Фэн не был особенно удивлён этой новостью. В конце концов, Дуань Ханьшань уже сказал, что Ледяное Небо скоро начнет действовать. – Она рассказала тебе об их плане?
– Да, – Лян Цзин кивнула со слегка мрачным выражением лица. – Лидер гильдии, мы действительно собираемся участвовать в операции Ледяного Неба на этот раз?
– Если возможно, я бы тоже не хотел. Однако предложение Ледяного Неба слишком заманчиво, чтобы отказаться, – с горькой улыбкой произнёс Ши Фэн.
Три зарезервированных слота для верхней зоны. Это была не та возможность, с которой можно столкнуться каждый день. Даже различные сверхдержавы набросились бы на это.
Не говоря уже о том, что верхняя зона имела важное преимущество, в котором он нуждался.
В то время как Нежный Снег и Водяная Роза, возможно, приобрели восьмидесятилетний боевой опыт в этом особом мире и достигли нечеловеческих уровней боевых стандартов, эти преимущества сопровождались огромным недостатком.
На первый взгляд может показаться, что эти двое прожили в этом особом мире восемьдесят лет. Однако в реальном мире прошло всего несколько недель.
В тот момент, когда эти двое покинули этот особый мир, это было бы так, как если бы в их мозги были загружены восьмидесятилетние воспоминания, что легло невообразимым бременем как на их мозг, так и на тела.
Во время его предыдущей жизни у игроков, которые жили в этом особом мире в течение двух или трёх лет, постепенно возникали проблемы с телами после возвращения. В конце концов, их парализовало, и их пришлось госпитализировать на месяц, прежде чем они выздоровели. В конце концов, переваривание всех этих воспоминаний потребляло много их умственных сил, что определённо не было хорошо.
Между тем, и Нежный Снег, и Водяная Роза прожили в этом особом мире восемьдесят лет. Ши Фэн и представить себе не мог, какую масштабную обратную реакцию они понесут.
Для безопасности этих двоих он должен был привести их в верхнюю зону.
Хотя Питательная жидкость S-ранга оказывала большое восстановительное воздействие на организм человека, она лишь немного помогла в исцелении мозга и духа человека. Только лекарства для восстановления мозга и духа могут решить эту проблему.
Из всех лекарств, которые знал Ши Фэн, даже Зелье жизни не было особенно эффективным для восстановления духа. Самое большее, что могло сделать Зелье жизни, это восстановить обычное истощение умственных сил. Это было совершенно неэффективно против такой перегрузки мозга.
Единственным решением, которое он мог придумать сейчас, была верхняя зона.
Верхняя зона была особым регионом, построенным компанией Зеленый Бог. Внутри было много неизвестного. На самом деле, драгоценные Питательные жидкости S-ранга и Зелья жизни, циркулирующие на рынке, были просто устаревшими лекарствами, которые производила компания Зеленый Бог.
– Лидер гильдии, Ледяное Небо слишком амбициозны, – невольно прокомментировала Лян Цзин. – Если мы не будем осторожны, Нулевое Крыло вполне может погибнуть.
– Что они планируют делать? – с любопытством спросил Ши Фэн.
– На этот раз их цель – стать одной из Двенадцати Великих Гильдий Божественного Домена! – сказала Лян Цзин.
Двенадцать Великих Гильдий не были случайным названием, придуманным игроками.
Вместо этого этот титул был присвоен двенадцати сильнейшим гильдиям, признанным Храмом Бога Войны!
Гильдии игроков, которые станут Двенадцатью Великими Гильдиями Божественного Домена, будут пользоваться многочисленными преимуществами по всему главному континенту. Они могли бы даже разместить гарнизон в империи, и упомянутая империя поклонялась бы им.
Поклонение империи!
Одного этого момента было более чем достаточно, чтобы позволить гильдии вырваться вперед перед другими сверхдержавами. Можно было бы сказать, что положение Двенадцати великих гильдий было тем, за что должны были бороться все сверхдержавы.
Однако бороться за эту должность было непростой задачей. Гильдия должна была выполнить ряд условий, чтобы пройти квалификацию.
Во-первых, гильдии должны были войти в десятку лучших гильдий новичков. После этого они должны были побороться за двенадцать резервных мест в Двенадцати Великих Гильдиях. Однако это должно было стать первым соревнованием Божественного Домена за резервные места; Храм Бога Войны объявил, что в этом году шесть мест пустуют.
Следовательно, только в этом году гильдии игроков могли бороться за шесть пустых резервных мест при условии, что они соответствовали условиям участия в конкурсе.
Из-за плохого фундамента Нулевого Крыла, Ши Фэн даже не рассматривал возможность участия в конкурсе.
Для участия было выдвинуто четыре условия.
Первое: Отправьте две тысячи Кристаллов Семи Светил в Храм Бога Войны.
Второе: Иметь Резиденцию гильдии в столицах пятидесяти королевств и двенадцати империй. Одновременно регистрирующаяся гильдия также должна иметь статус четырёхзвёздочной гильдии.
Третье: В гильдии должно быть более тысячи игроков третьего порядка.
Четвертое: Иметь тридцать городов гильдии под флагом гильдии.
Эти четыре основных условия были чрезвычайно суровыми. Обычные гильдии не должны даже мечтать об участии в соревновании. На самом деле, даже обычные сверхдержавы не проходили. Только исключительно сильные сверхдержавы едва могли соответствовать условиям.
Согласно информации, полученной Нулевым Крылом из Тайного Павильона, около двадцати супер-первоклассных гильдий и супер-гильдий будут участвовать в конкурсе за резервные места, каждый из которых является титаном в индустрии виртуальных игр. Можно легко представить, насколько напряжённой будет конкуренция.
– Неудивительно, что Ледяное Небо сделало такое выгодное предложение, – к Ши Фэну пришло осознание.
В его предыдущей жизни Ледяное Небо сначала вошло в десятку лучших гильдий новичков и в конечном итоге стало одной из двенадцати резервных гильдий, прежде чем медленно подняться и присоединиться к Двенадцати Великим Гильдиям.
Однако Ледяное Небо в то время не было полностью развито. Попытка побороться за одно из резервных мест так скоро, скорее всего, приведёт к провалу. Ледяное Небо тоже должны были это знать, но всё ещё цеплялись за надежду.
– Лидер гильдии, если мы станем посторонней помощью Ледяного Неба, любая гильдия, с которой столкнётся Ледяного Неба, вероятно, будет относиться к нам как к смертельным врагам, – объяснила Лян Цзин. Положение двенадцати резервных мест было троном, построенным на бесчисленных костях!
В настоящее время Нулевое Крыло уже было в очень ужасной ситуации.
С одной стороны был Старлинк. С другой стороны, были недавно развитые сверхдержавы. В Империи Орков была даже чрезвычайно опасная Рука Святого.
Если бы они оскорбили еще несколько сверхдержав сейчас, у Нулевого Крыла больше не было бы будущего в Божественном Домене.
– Хотя это очень опасно, это также шанс для Нулевого Крыла. Было бы стыдно отпустить его, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Танцующее Пламя и другие должны приготовиться. Мы отправляемся немедленно!
Хотя борьба за двенадцать резервных мест была действительно опасной, в случае успеха, даже в качестве сторонней помощи, Нулевое Крыло получит признание Храма Бога Войны, а также некоторые основные привилегии.
Например, права городского гарнизона и права на поклонение!
В то время как заставить целую страну поклоняться Нулевому Крылу было невозможно, заставить один город сделать это все еще было возможно. Именно поэтому многие гильдии в прошлом боролись за то, чтобы стать сторонней помощью для участвующих гильдий.
Империя Огненных Драконов, Город Огненных Драконов
Группы игроков в чёрных плащах шли по многолюдному торговому району имперской столицы.
– Что происходит? Почему сегодня на улицах так много игроков в плащах? Более того, каждый из них настолько силён! – игрок пятьдесят шестого уровня первого порядка, который пришёл в коммерческий район, чтобы обновить своё снаряжение, удивлённо воскликнул, увидев процессию игроков в плащах.
Хотя Город Огненных Драконов обычно был переполнен игроками, сегодня пешеходное движение было намного более интенсивным, чем обычно. Более того, пешеходное движение не только втрое превысило обычный объём, но и многие из этих вновь прибывших также излучали странную атмосферу.
На самом деле, игроки были не единственными, кто носил чёрные плащи. По городу также ходило множество NPC в плащах, и каждый из них излучал ужасающую ауру. Хотя местные NPC города проводили частные обсуждения по поводу этого изменения, теперь, когда NPC могли думать самостоятельно, они намеренно избегали игроков во время обсуждения.
– Это нормально. Ты только начал играть в Божественный Домен, так что ты, возможно, этого не знаешь, но сегодня конкурс на резервные места Двенадцати Великих Гильдий Божественного Домена, – объяснил новичку своей гильдии человек сто девятого уровня, третьего порядка.
– Двенадцать Великих Гильдий Божественного Домена? – новобранец-Воин Щита был удивлён словами своего старшего. – Разве это не определяется Ассоциацией виртуальных игр?
В реальном мире Ассоциация виртуальных игр ежегодно определяет публично признанные супер-гильдии. Эти позиции были в основном фиксированными; каждый год будет происходить очень мало изменений.
– Нет! Это мероприятие проводится Храмом Бога Войны, чтобы определить двенадцать сильнейших гильдий Божественного Домена. Это не соревнование, проводимое в реальном мире, – посмеиваясь, объяснил мужчина третьего порядка.
– У нашей гильдии тоже есть шанс поучаствовать? – спросил новичок-Воин Щита, в его глазах появился намёк на боевой дух. Он никогда раньше не слышал о таком грандиозном событии, происходящем в Божественном Домене. Более того, учитывая нынешнюю популярность Божественного Домена, не будет преувеличением назвать его крупнейшим в мире соревнованием. Если бы он мог выделиться в этом соревновании, он определённо занял бы видное место.
В настоящее время различные крупные корпорации предлагали беспрецедентные цены за наем экспертов в Божественном Домене. На самом деле, топ-50 экспертов в списке экспертов Божественного Домена заработали даже больше денег, чем знаменитости из списка А.
– Мы хотим присоединиться, но порог входа слишком высок. Даже первоклассные гильдии не проходят квалификацию. – мужчина третьего порядка горько улыбнулся.
В настоящее время все различные силы Божественного Домена говорили о конкурсе на запасные места. Даже NPC обсуждали это. Влияние конкурса было беспрецедентным.
В таком крупном соревновании, не говоря уже о том, чтобы получить одно из резервных мест, просто возможность участвовать уже послужила бы доказательством силы гильдии.
– В таком случае, все ли здесь, чтобы принять участие в сегодняшнем соревновании? – спросил новобранец-Воин Щита.
– Люди в плащах, скорее всего, участники. Что касается всех остальных, они должны быть здесь, чтобы наблюдать, – объяснил мужчина третьего порядка.
– Наблюдать? Мы тоже можем пойти посмотреть? – нетерпеливо спросил новичок.
– Это… Я боюсь, что это невозможно… – человек третьего порядка ответил с некоторым смущением. – Один только вступительный взнос составляет триста золотых, в то время как VIP-комнаты стоят пять тысяч золотых и двадцать единиц Кристаллов Семи Светил. Кроме того, доступно всего тысяча С в о б о д н ы й_м и р_р а н о б э VIP-комнат.
Триста золотых были огромной суммой даже для нынешних игроков третьего порядка. На самом деле, у большинства игроков третьего порядка не было трёхсот золотых в карманах. В конце концов, при том, насколько высоки были ежедневные расходы игрока третьего порядка, сэкономить много денег было просто невозможно. Что касается VIP-комнат, то они предназначались исключительно для крупных гильдий; отдельные люди просто не могли себе их позволить.
Не считая пяти тысяч золотых, только двадцать Кристаллов Семи Светил было более чем достаточно, чтобы расстроить первоклассные гильдии, тем более второклассные и третьесортные гильдии. В этот момент мужчина третьего порядка был не единственным человеком, который чувствовал себя неловко из-за этой ситуации. Большинство других экспертов третьего порядка на улице тоже вздохнули.
– Наблюдение за таким крупным соревнованием, скорее всего, принесёт много пользы.
–Да знаю я. Я слышал, что в соревновании примут участие около тридцати сверхдержав, почти треть из них – супер-гильдии. Более того, все эти сверхдержавы прилагают все усилия. Это будет битва всей жизни.
– Я тоже это слышал. Прямо сейчас все сходят с ума по VIP-комнатам. Некоторые второклассные и третьесортные гильдии даже предлагают заплатить двойную цену, чтобы получить комнату.
Подслушав разговоры других игроков на улице, игроки, которые не могли позволить себе входной билет, проглотили комок зависти.
Различные сверхдержавы Божественного Домена редко вели войны. Обычно они сражались только в небольших стычках. Однако теперь сверхдержавы шли на все. Можно легко представить, насколько напряжённой будет конкуренция.
Между тем, такое крупное соревнование проводилось только раз в год.
* * *
Город Огненных Драконов, Храм Бога Войны: В это время представители различных сверхдержав уже толпились в величественной главной базе Храма Бога Войны Империи Огненных Драконов, насчитывая десятки тысяч человек. Даже у Храма Бога Войны не было другого выбора, кроме как послать охранников сто восьмидесятого уровня для поддержания порядка.
Тем временем на верхнем этаже высококлассного ресторана рядом с Храмом Бога Войны…
– Эти сверхдержавы проявляют осторожность. Каждый из их участников скрыл свою статистику и силу под чёрными плащами, – сказала Му Линша, её губы разочарованно скривились, когда она посмотрела на толпу снаружи.
– Это нормально. Это соревнование определит, какая сверхдержава будет обладать правами гегемона над Божественным Доменом. Вполне естественно, что они стараются скрыть как можно больше информации. Любой, кто сейчас раскроет свои карты, только сделает из себя лёгкую мишень, – сказал, посмеиваясь, Несгибаемое Сердце, сидевший рядом с Му Линшей. – Однако я не ожидал, что так много сверхдержав подадут заявки на участие в конкурсе в Империи Огненных Драконов.
– Хотя в Божественном Домене много империй, только четыре из них являются древними нациями. Любая уверенная в себе сверхдержава не отпустила бы эти четыре страны. Хотя гильдии могут зарегистрироваться для участия в соревновании в столице любой империи, гильдия, получившая резервное место в своей зарегистрированной империи, получит дополнительные преимущества от империи, – вздохнув, Му Линша продолжила: – Жаль, что Несгибаемому Духу не хватает накоплений. В противном случае мы тоже могли бы приехать сюда, чтобы попытать счастья.
– Интересно, кто займёт шесть резервных мест? – когда Несгибаемое Сердце заговорил о резервных местах, в его глазах промелькнула жадность.
– Вероятно, мы уже можем определить, кто получит пять из шести мест. Последнее является важным. Я боюсь, что у этих гильдий будет кровавая битва, – злорадно прокомментировала Му Линша. Конкуренция за резервные места, скорее всего, будет чрезвычайно напряжённой. В конце концов, если не произойдет ничего неожиданного, пять из шести доступных мест достанутся Пяти Великим Супер-Гильдиям. Это оставило другим сверхдержавам соревноваться только за одно место. Сама мысль об интенсивности соревнования пугала ее.
– Смотри! Здесь люди Мифологии, – сказала Му Линша, глядя на группу неприкрытых игроков, идущих по отдаленной улице. Во главе этой команды была не кто иная, как Холодная Тень.
Прибытие Мифологии мгновенно отбросило мрачную тень на площадь перед Храмом Бога Войны.
Оставляя в стороне тот факт, что Мифология была одной из пяти публично признанных супер-гильдий индустрии виртуальных игр, тот факт, что члены Мифологии не делали ничего, чтобы скрыть свою силу, уже доказал, насколько Мифология была уверена в своей силе.
Хотя эта команда из Мифологии не была главной силой, которая будет участвовать в соревновании, даже самым слабым в команде из нескольких сотен человек был игрок сто шестнадцатого уровня, третьего порядка. Более того, базовым стандартом экипировки этих людей был сет снаряжения ранга чистого золота сто пятнадцатого уровня.
– Значит, в этом сила Мифологии?
– Как и ожидалось от одной из Пяти Великих Супер-Гильдий. Даже команда, которую они послали для регистрации, уже настолько сильна. Мне действительно интересно, насколько сильна команда представителей Мифологии на Западном Континенте.
Зрители из разных сверхдержав и крупных гильдий не могли сдержать страха, когда смотрели на команду Мифологии.
Тем временем, когда члены Мифологии зарегистрировались в Храме Бога Войны, с края площади внезапно донёсся шквал восклицаний.
После команды Мифологии другая команда игроков прибыла в открытую. Более того, в этой команде было всего чуть больше дюжины игроков.
– Они что, сумасшедшие?
Му Линша застыла на середине потягивания своего чёрного чая, когда увидела эту маленькую команду.
В конце концов, эта команда принадлежала не кому иному, как знаменитому в настоящее время Нулевому Крылу!
– Они такие же смелые, как и всегда, – Холодная Тень, которая регистрировала Мифологию для участия в конкурсе перед Храмом Бога Войны, была немного удивлена, увидев среди толпы Ши Фэна и других.
– Да им похоже жить надоело! – презрительно прокомментировал почти трёхметровый мужчина в тяжёлой броне, стоявший рядом с Холодной Тенью. – Раньше они отвергли Вашу доброту и упустили прекрасную возможность. Теперь они действительно осмеливаются принять участие в этом событии, даже раскрывая свои собственные данные. С такими темпами они не должны и думать о том, чтобы пройти отбор сторонней помощи.
Все различные сверхдержавы привлекали стороннюю помощь для участия в этом соревновании. Однако, из-за правил, они могли нанять не более ста внешних помощников. Более того, каждый помощник стоил тридцать Кристаллов Семи Светил, что создавало огромную нагрузку на финансы различных сверхдержав.
Что ещё хуже, привлечение сторонней помощи – это одно. Сможет ли завербованный сторонний помощник пройти предварительный отбор и заработать очки для гильдии, которую он поддерживал, – это совсем другое дело. Если завербованная сторонняя помощь не пройдёт предварительный отбор, то все потраченные Кристаллы Семи Светил пойдут насмарку.
По этим причинам различные сверхдержавы не упустили бы даже малейшего шанса победить своих противников, не говоря уже о том, чтобы раздавать выгодную информацию своим противникам.
Поскольку классы в Божественном Домене противостоят друг другу, даже у пиковых экспертов возникнут проблемы при столкновении с противниками, которые противостоят их классу. В ситуации, когда одна сторона досконально изучила основные атрибуты и снаряжение своих противников, эта сторона могла точно организовать соответствующую рабочую силу для подавления своих противников.
Теперь, когда Нулевое Крыло слило всю эту информацию, его членам будет трудно не стать мишенью
– О чём этот Чёрное Пламя думает?
– Никто не сказал им, что эта операция требует сокрытия?
Глаза группы игроков в плащах, стоящих на краю площади, чуть не вылезли из орбит, когда в поле зрения появились члены Нулевого Крыла.
Соревнование за резервные места Двенадцати Великих Гильдий было событием чрезвычайной важности. Различные сверхдержавы потратили много усилий, чтобы скрыть свою силу. Некоторые сверхдержавы даже приобрели камуфляжные предметы для некоторых из своих асов, опасаясь, что эти члены получат идеальный отпор.
Однако Нулевое Крыло не сделало ничего из этого и смело продемонстрировало свою информацию различным сверхдержавам.
– Хун Синьюань, это те козыри, на набор которых Вы потратили три резервных слота? Вы действительно открыли глаза этому старику! – сказал пожилой мужчина с седеющими волосами, глядя на Хун Синьюаня, стоявшего рядом с ним. Гнев в его голосе заставил содрогнуться даже Мусинь и других вице-лидеров гильдии поблизости.
– Великий Старейшина Бриллиант, это должно быть… случайность… – Мусинь поспешно объяснила старику в синем одеянии по имени Синий Бриллиант.
Синий Бриллиант был одним из пяти ледяных столбов Ледяного Неба. Ранее Синий Бриллиант чуть не перевернул Ледяное Небо из-за решения Хун Синьюаня отдать три резервных места в верхней зоне Нулевому Крылу.
В прошлом корпорация «Боулдер» отклонила просьбу Синего Бриллианта о резервном месте для его внука. Однако в конце концов он отказался от этого вопроса. Как ни крути, резервные слоты были чрезвычайно ценными, и компания Зеленый Бог не обязательно будет дарить корпорации «Боулдер» слоты каждый год.
Однако теперь Хун Синьюань решил отдать три из этих драгоценных слотов кучке посторонних, даже не посоветовавшись ни с кем. Было просто невозможно, чтобы Синий Бриллиант не разозлился по этому поводу, особенно глядя на то, какую огромную ошибку сейчас совершало Нулевое Крыло.
– Случайность? – Синий Бриллиант рассмеялся, услышав это. – Вот тут ты права. Это действительно случайность. Случайность такого масштаба, которого этот старик никогда раньше не видел!
Не имея никаких оправданий для этой ситуации, Хун Синьюань извиняющимся тоном произнёс:
– На этот раз действительно возникли некоторые проблемы, но члены Нулевого Крыла, несомненно, сильны.
– Они действительно очень хороши. Из семнадцати из них даже самый низкоуровневый человек имеет сто семнадцатый уровень, в то время как самый высокоуровневый даже достиг сто двадцать первый уровня. Каждый из них также имеет в среднем по шесть единиц эпического снаряжения. Это редкое зрелище даже среди основных силовых групп различных сверхдержав, – сказал Синий Бриллиант. Затем он повернулся к другим присутствующим Старейшинам и продолжил: – Однако сейчас они раскрыли все свои данные. Противостоять им будет детской забавой для других сверхдержав! Кристаллы Семи Светил Ледяного Неба нелегко достать. Каждый предмет обменивается кровью и потом членов гильдии. Я не хочу видеть, как эти кристаллы потрачены впустую. Я предлагаю убрать Нулевое Крыло сейчас и поручить заполнить оставшиеся места подчинённым моего внука.
Когда Синий Бриллиант закончил говорить, присутствующие Старейшины гильдии на некоторое время замолчали.
– Я думаю, что то, что сказал Великий Старейшина Бриллиант, логично. Теперь, когда Нулевое Крыло допустило такую грубую ошибку, нам действительно нужно заменить их, – сказал и кивнул один из вице-лидеров гильдии, стоящий за Синим Бриллиантом.
– Слова Бриллианта не лишены смысла. Я также думаю, что необходимо заменить их, – сказал седовласый Великий Старейшина. – Спор о резервных местах сильно повлияет на будущее Божественного Домена. Это может даже определить жизнь и смерть Ледяного Неба. Мы не можем позволить себе быть небрежными в этом вопросе. Мы тоже не должны идти на такой риск.
– Вот это абсолютно правильные слова. Нам действительно нет необходимости идти на такой риск.
После того, как заговорил седовласый Великий Старейшина, другие присутствующие Старейшины гильдии также начали выражать своё согласие с предложением Синего Бриллианта. Что касается вопроса поиска новой сторонней помощи для замены членов Нулевого Крыла, то никого из присутствующих это не волновало. Различные сверхдержавы подготовили множество замен для сегодняшнего события. Естественно, Ледяное Небо не было исключением.
Не говоря уже о том, что внук Синего Бриллианта тоже не был каким-то простаком. На самом деле, он получил титул Лени в Цветке Семи Грехов. Если бы он не присоединился к Цветку Семи Грехов, он бы уже стал вице-лидером гильдии Ледяного Неба.
Между тем, Цветок Семи Грехов был организацией, искусной в убийствах. Его члены были прирождёнными убийцами. Не было сверхдержавы, более искусной в обращении с игроками, чем Цветок Семи Грехов, даже супер-гильдии.
Внук Синего Бриллианта был одним из козырей Ледяного Неба в этом соревновании. Если бы пиковые эксперты Цветка Семи Грехов заменили членов Нулевого Крыла, это вообще не было бы проблемой.
Конечно, эгоизм Синего Бриллианта также сыграл свою роль в его решении. Три резервных места, которые Хун Синьюань предложил Нулевому Крылу, на самом деле были его личной собственностью; они не принадлежали гильдии или корпорации «Боулдер». Синий Бриллиант не мог заставить Хун Синьюаня отдать их ему. Однако, если Нулевое Крыло будет удалено, а внук Синего Бриллианта поможет Ледяному Небу получить запасное место…
Хун Синьюань должен был бы отдать эти три резервных места в верхней зоне внуку Синего Бриллианта, чтобы сохранить свою репутацию.
Как раз в тот момент, когда различные присутствующие Старейшины были готовы прийти к консенсусу, кто-то прервал их.
– Дорогие Старейшины, Вам не кажется, что Вы заходите слишком далеко? – уточнила Мусинь.
– Мусинь, как ты думаешь, где мы зашли слишком далеко? Ты находишь мои слова неразумными? – недовольно спросил Синий Бриллиант.
– То, что Вы сказали, действительно имеет смысл, Великий Старейшина Бриллиант, – Мусинь кивнула. – Однако дядя Хун пожертвовал почти половину из Семи Кристаллов Светил, которые мы использовали на этот раз, чтобы привлечь стороннюю помощь. Если бы не его вклад, Ледяному Небу было бы трудно собрать так много кристаллов. Теперь дядя Хун использует только семнадцать слотов для собственного использования, но вы уже произвольно решили заменить Нулевое Крыло. Не многовато ли это? По крайней мере, пусть дядя Хун сам решит этот вопрос.
При словах Мусинь присутствующие Великие Старейшины и Старейшины замолчали.
То, что сказала Мусинь, было правдой. Без Кристаллов Семи Светил, которые внёс Хун Синьюань, они действительно не смогли бы зарегистрировать так много внешних помощников для участия в конкурсе. Теперь Хун Синьюань не использовал даже одну пятую от общего количества слотов. Они действительно не имели права отвергать или помогать Хун Синьюаню решать.
– То, что вы говорите, верно, но мы также делаем это с учётом будущего гильдии, – праведно сказал Синий Бриллиант. – Старина Хун, разве ты не пожертвовал эти кристаллы также и ради гильдии?
Как раз в тот момент, когда Синий Бриллиант хотел сказать что-то ещё, внезапно заговорил достойный мужчина средних лет из команды.
– Хватит спорить! Вы планируете выставить себя дураками перед другими сверхдержавами?!
Как только этот мужчина средних лет заговорил, все присутствующие замолчали. В глазах каждого, когда они смотрели на этого человека, появилось уважение.
Однако Синий Бриллиант по-прежнему отказывался сдвинуться с места:
– Лидер гильдии, мы не можем позволить себе быть беспечными в этом вопросе.
Другие могли бы бояться Семи Чудес, лидера гильдии Ледяного Неба, но не Синий Бриллиант. Синий Бриллиант был не только одним из Пяти Ледяных Столпов, но и на одно поколение старше Семи Чудес. Следовательно, Семи Чудесам всё же пришлось серьезно отнестись к его словам.
– Хватит! – Семь Чудес нахмурился. – На этом дело заканчивается! Мы не будем снимать Нулевое Крыло! Однако то, что сказал Великий Старейшина Бриллиант, также разумно. Сообщите Нулевому Крылу, что мы не будем помогать им во время предварительного отбора. Это их проблема, поэтому они должны решить ее сами. У Ледяного Неба нет лишней боевой мощи, которую можно сэкономить!
– Лидер гильдии! – Мусинь была поражена. Она никогда не думала, что Семь Чудес примет такое решение. Это было равносильно отказу от Нулевого Крыла.
Хун Синьюань также нахмурился из-за этого решения. Без помощи Ледяного Неба Нулевому Крылу, скорее всего, было бы трудно пройти предварительные испытания. И даже если Нулевое Крыло их пройдёт, членов у них должно остаться не так много.
– Хватит! Сделайте это! – решительно произнес Семь Чудес.
– Поняла, – Мусинь вздохнула.
Мусинь была бессильна изменить решение Семи Чудес. Она немедленно передала новость Ши Фэну. Что касается того, как далеко может зайти Нулевое Крыло, это будет полностью зависеть от самого Нулевого айфри дом Крыла.
– Лидер гильдии, Ледяное Небо заставляет нас заботиться о себе самостоятельно, – сказал Янь Тяньсин, поражённый сообщением, которым Ши Фэн поделился с командой.
Янь Тяньсин посоветовал Ши Фэну скрыть их информацию. Однако Ши Фэн отклонил его предложение.
Ну и что в итоге произошло?
– Что вы, ребята, думаете? – Ши Фэн спросил Танцующее Пламя и других, посмеиваясь.
– К чёрту их. У нас свой способ вести дела. Почему мы должны играть по их правилам? – беспечно прокомментировала Танцующее Пламя.
– Старшая сестра Пламя права. В последнее время мне тоже не терпится хорошенько подраться, – сказала Фиолетовое Облако, и в ее глазах мелькнул намек на волнение.
Аналогичным образом, Кола и другие также выразили своё стремление к хорошей драке.
– Раз так, давайте зарегистрируемся.
Внутри высококлассного бара рядом с площадью Храма Бога Войны…
Женственный мужчина в светло-сером плаще бесшумно появился рядом с красивым молодым человеком, пьющим красное вино в баре. Как будто женственного мужчины не существовало, никто из других посетителей бара не заметил его появления.
– Молодой мастер, будет трудно получить эти резервные слоты. Семь Чудес не исключил Нулевое Крыло. Он просто решил позволить Нулевому Крылу постоять за себя, – прошептал женственный мужчина. – Члены Нулевого Крыла уже зарегистрировались. Теперь всё, что им нужно сделать, это подождать три часа, пока начнётся предварительный отбор.
– Нулевому Крылу повезло, что его не убрали даже после такой ошибки, – красивый молодой человек по имени Печальные Небеса слегка нахмурился, затем холодно сказал: – Однако Нулевое Крыло не должно даже думать о том, чтобы получить в свои руки даже один из этих резервных слотов!
– Небеса, как насчёт того, чтобы я напала на них сразу после этого? – с волнением в её глазах предложила девушка со взъерошенными волосами, сидящая рядом с Печальным Небом. У женщины на руке был символ Цветка Семи Грехов.
Как только эта маленькая и хрупкая девушка заговорила, все в баре заметно задрожали, неохотно вспоминая сцену из прошлого.
– Дымка, на этот раз ты должна соблюдать правила. В противном случае я больше не буду брать тебя с собой, – сказал Печальные Небеса. В его глазах также промелькнул страх, когда он посмотрел на эту безобидную на вид девушку.
Даже после того, как он стал одним из Семи Грехов, Печальные Небеса всё ещё не осмеливался вести себя небрежно с этой девушкой.
В конце концов, когда кто-то шел против этой безобидной девушки, смерть была лучшим исходом. Даже у таинственного лидера Цветка Семи Грехов болела голова, когда он имел с ней дело. Если они не будут её жестко контролировать, она легко вызовет катастрофу.
– Не волнуйся. Я обязательно послушаю тебя во время этой миссии. Я ничего опрометчиво не сделаю этим людям, – Девушка по имени Имперская Дымка послушно кивнула и хихикнула.
– Вот и славно, – Печальные Небеса вздохнул с облегчением. Затем он медленно сказал: – На этот раз нам не нужно беспокоиться о Нулевом Крыле. Теперь, когда Нулевое Крыло раскрыло все свои данные, сторонние помощники других сверхдержав в первую очередь нацелятся на них. Нам не придется ничего делать с Нулевым Крылом. Напротив, в то время как все остальные сосредоточатся на Нулевом Крыле, мы можем искать Приказы Бога Войны.
Отборочный матч для сторонней помощи был простым.
Вся зарегистрированная сторонняя помощь будет телепортирована в специальное пространство для поиска разбросанных там Приказов Бога Войны. У них будет пять часов, чтобы сделать это, и как только время истечет, все участники, имеющие Приказ Бога Войны, пройдут отбор.
Однако количество Приказов Бога Войны было ограничено сотнеЙ. Другими словами, не более ста игроков могли пройти отбор. По сравнению с количеством сторонней помощи, которую привлекли различные сверхдержавы, количество доступных слотов было ничтожно мало.
Согласно полученной ими информации, в Империю Огненных Драконов, чтобы зарегистрироваться для участия в конкурсе, прибыли шесть супер-первоклассных гильдий и три супер-гильдии. Это означало, что в предварительном отборе примут участие девятьсот игроков, и только одна девятая из этих участников сможет официально стать сторонней помощью. Все остальные просто потратили бы впустую свои Кристаллы Семи Светил.
Между тем, в отборе Нулевого Крыла принимали участие только семнадцать членов. Попытка получить Приказ Бога Войны, сражаясь с таким количеством экспертов, была просто мечтой дурака.
Пока Печальные Небеса обдумывал, как он мог извлечь выгоду из затруднительного положения Нулевого Крыла, Холодная Тень отдыхала в одной из комнат отдыха Храма Бога Войны. Когда она получила известие о ситуации с Нулевым Крылом, на её лице появилась довольная улыбка.
– Заместитель главы гильдии, Вы получили хорошие новости? – удивленно спросила женщина-Рыцарь-Хранитель Белое Перо.
– Да! – ответила Холодная Тень. – Хотя я не знаю, какая тупая гильдия пригласила Нулевое Крыло, на этот раз Нулевому Крылу точно конец! Никто из членов Нулевого Крыла не должен даже мечтать о том, чтобы пройти отбор!
– Вице-лидер гильдии, семнадцать членов Нулевого Крыла обладают необычайной силой. Хотя не все они могут пройти, всё ещё есть шанс, что двое или трое из них добьются успеха, – сказала Белое Перо, качая головой в знак несогласия.
– Раньше это может и было бы так, но не теперь, – игриво сказала Холодная Тень. – Согласно нашим шпионам, Дом Небесного Дракона и Империя Гордости проявили инициативу, чтобы сотрудничать с Дворцом Демонов и Чудом в уничтожении Нулевого Крыла!
– Как это возможно?! – это откровение ошеломило Белое Перо.
Борьба за шесть резервных мест была невероятно напряжённой, и каждая участвующая сила относилась к другим как к смертельным врагам. Совместная работа двух сверхдержав уже была невероятной. Теперь четыре сверхдержавы фактически объединились, чтобы нацелиться на Нулевое Крыло.
Что именно сделало Нулевое Крыло, чтобы разозлить все эти гильдии?
– Нет ничего невозможного, – посмеиваясь, Холодная Тень сказала: – Ты забыла, кого Нулевое Крыло оскорбило раньше?
– Это дело Руки Святого? – Белое Перо сразу подумала о несравненно таинственной Руке Святого.
– Всё так. Рука Святого кое-что пообещала четырём гильдиям, и четыре гильдии без колебаний согласились, – Холодная Тень кивнула. Улыбнувшись, она продолжила: – Я сомневаюсь, что даже Нулевое Крыло ожидало, что этот предварительный отбор превратится в их казнь.
– И правда в этот раз Нулевому Крылу конец, – Белое Перо вздохнула от такой ситуации.
Почти половина из девятисот игроков, вышедших на поле боя, собирались нацелиться на Нулевое Крыло. Никто из членов Нулевого Крыла не должен даже думать о том, чтобы покинуть поле боя живым. В конце концов, поле боя предварительного отбора было особым пространством, которое запрещало игрокам использовать навыки и инструменты берсерка и С в о б о д н ы й м и р р а н о б э увеличивало потребление выносливости и концентрации в десять раз.
Такие правила сильно ограничили бы боевую мощь участников. Даже сильным игрокам было бы трудно сражаться в течение длительного времени, и они были бы уязвимы для тактики чисел.
Между тем, игроки, погибшие в этом специальном пространстве, не только потеряют пять уровней, но и будут лишены возможности войти в игру в течение пяти естественных дней. Это была цена за участие в конкурсе на резервные места Двенадцати Великих Гильдий.
На этот раз Нулевое Крыло мобилизовало всех своих лучших бойцов для участия в соревновании. Если команда Нулевого Крыла будет уничтожена, гильдии, несомненно, будет нанесен сокрушительный удар.
После чего время пролетело быстро. На фоне предвкушения различных сверхдержав девять групп сторонней помощи прибыли в отборочный зал Храма Бога Войны.
В общей сложности со всех сторон зала стояли девятьсот игроков. Некоторые группы были большими, в то время как другие были маленькими. Однако, кроме членов Нулевого Крыла, все остальные присутствующие скрыли свою информацию, используя чёрные плащи.
– Они и есть цели?
– Что за жалкая компания. Они, вероятно, не знают, что наши четыре силы уже объединились. Как только начнётся соревнование, мы нападем на них вместе.
– Интересно, не испугаются ли они?
– Какая жалость! Я хотел бросить вызов этому Чёрному Пламени, чтобы проверить результаты моей недавней тренировки. Теперь этот шанс упущен.
Помощники Дома Небесного Дракона, Империи Гордости, Дворца Демонов и Чуда общались друг с другом через командный чат, их слова были полны насмешек и сочувствия к группе Ши Фэна.
– Небеса, эти команды ведут себя странно. Каждый из них пялится на членов Нулевого Крыла, – заявила Имперская Дымка, глядя на членов четырех сверхдержав.
– В этом нет ничего удивительного. Кто просил членов Нулевого Крыла быть такими смелыми? – беспечно возразил Печальные Небеса: – Если бы я не боялся, что Хун Синьюань привлечёт меня к ответственности и откажется впоследствии предоставить мне эти резервные места, я бы отправил членов Нулевого Крыла восвояси, даже если бы другие сверхдержавы на них не нацелились.
– Вот как? – Имперская Дымка всё ещё не могла избавиться от растущей неуверенности, когда смотрела на команды сторонней помощи четырех сверхдержав. – Кстати, сначала мы притворимся, что движемся вместе с Нулевым Крылом, а потом. Однако, если во время операции мы столкнёмся с другими командами, мы немедленно отделимся от Нулевого Крыла и позволим членам Нулевого Крыла сдержать врага. Помни, тебе лучше ничего не предпринимать, – строго сказал Печальные Небеса.
– Я понимаю, – Имперская Дымка кивнула.
Вскоре после того, как Печальные Небеса закончил говорить, все в зале почувствовали, что их зрение на мгновение затуманилось. Когда они пришли в себя, то обнаружили, что уже прибыли в лесистую долину.
Осмотрев свое окружение, Печальные Небеса обнаружил, что различные команды были расположены относительно близко друг к другу. Если они покинут Нулевое Крыло слишком рано, то, скорее всего, их поймает другая команда во время отступления.
– Сначала мы будем действовать вместе с Нулевым Крылом, – сказал Печальные Небеса через командный чат.
Однако даже после того, как Печальные Небеса отдал этот приказ, ни один из членов Цветка Семи Грехов не пошевелился. Вместо этого все они стояли неподвижно, выглядя ошеломлёнными.
Это было потому, что почти половина присутствующих групп сторонней помощи бросилась в их сторону, как кучка безумцев, когда Печальные Небеса отдал свой приказ.
– Что происходит? – Печальные Небеса был точно так же ошеломлен, когда смотрел на несколько сотен игроков, атаковавших его команду со всех сторон.
Увидев четыреста человек, действующих в унисон, не говоря уже о Печальных Небесах, даже другие группы сторонней помощи на расстоянии были ошеломлены этой ситуацией.
– Эти люди сумасшедшие?
– Нулевое Крыло выявило лишь некоторые слабые места, которые можно использовать. Неужели этим людям действительно нужно так себя вести?
– Что это за гильдия – Нулевое Крыло? Они что, осквернили родовые могилы этих людей?
При предварительном отборе не было преувеличением сказать, что, кроме членов своей команды, все остальные были врагами. Не было никакой возможности для сотрудничества.
Тем не менее четыре команды теперь работали вместе, чтобы уничтожить членов Нулевое Крыло. Более того, у этих команд была идеальная координация друг с другом. Никто бы не поверил, если бы кто-то сказал, что между Нулевым Крылом и этими командами не было ненависти.
– Босс Небеса, эти люди должны быть нацелены на Нулевое Крыло, – сообщил Печальным Небесам Рейнджер сто семнадцатого уровня, третьего порядка из Цветка Семи Грехов. Когда он наблюдал за движениями и целями этих четырех команд, он невольно нервно сглотнул.
– Что именно сделало Нулевое Крыло, чтобы заставить четыре сверхдержавы предпринять такие решительные действия?
В этот момент Печальные Небеса в шоке уставился на группу Ши Фэна.
Судя по скоординированным движениям четырёх команд, было ясно, что они всё обсудили заранее. В противном случае, они не стали бы изо всех сил уничтожать членов Нулевого Крыла, как только начался отбор.
Нулевое Крыло было всего лишь развивающейся псевдо-сверхдержавой, но на самом деле оно спровоцировало четыре сверхдержавы на совместную работу, чтобы справиться с ним. В Божественном Домене это определенно было впервые. Если бы слух об этой ситуации распространился, Нулевое Крыло мгновенно стало бы знаменитым во всем Божественном Домене.
– Босс, что нам делать? – спросил Рейнджер третьего порядка.
– Давайте сначала подождём и посмотрим, прежде чем принимать решение, – спокойно и быстро скомандовал Печальные Небеса.
Основываясь на жажде убийства четырех команд, он мог сказать, что они не были нацелены на Цветок Семи Грехов. Но даже в этом случае он С в о б о д н ы й_м и р_р а н о б э всё равно должен был быть осторожен.
В конце концов, в каждой из этих групп сторонней помощи были известные эксперты, и даже самый слабый из их членов был экспертом в области текучей воды. Многие из них были даже экспертами в области пустоты, и даже лидерам гильдий первоклассных гильдий приходилось осторожно обходить их стороной.
Скоординированная атака четырех команд была эквивалентна атаке четырёхсот лидеров гильдий или вице-лидеров первоклассных гильдий вместе. От одной только мысли об этом у Печальных Небес по коже побежали мурашки.
Менее чем через десять секунд несколько десятков фигур промчались мимо членов Цветка Семи Грехов, разбрасывая окружающие цветы и траву.
Между тем, в тот момент, когда эти люди проходили мимо, все из Цветка Семи Грехов, за исключением Имперской Дымки, почувствовали облегчение.
– Давление, которое они оказывали, слишком пугающее. Я думаю, что более восьмидесяти процентов этих людей являются экспертами в области пустоты, – воскликнул Ассасин сто семнадцатого уровня, третьего порядка, вытирая пот со лба.
Другие члены Цветка Семи Грехов также кивнули, соглашаясь с оценкой этого Ассасина третьего порядка.
Хотя это действительно правда, что даже их самые слабые члены были в области текучей воды, в их команде было только пять экспертов области пустоты. В то время как Печальные Небеса был экспертом в области домена, в этом особом пространстве ему было бы трудно противостоять трем экспертам в области пустоты одновременно. Его могут даже убить.
Другими словами, если исключить чудовищную Имперскую Дымку, общая сила нескольких десятков игроков, которые только что прошли мимо, все еще была выше их.
Между тем, это была лишь малая часть сил, которыми командовали четыре группы сторонней помощи.
– Ты думаешь, что сильнейшие среди этих людей только в области пустоты? – успокоившись, Печальные Небеса не мог не закатить глаза.
– Босс Небеса, Вы хотите сказать, что среди этих людей скрываются несравненные эксперты? – все рефлекторно ахнули, когда услышали слова Печальных Небес.
Несравненные эксперты!
Это были существа, которых должны были опасаться даже супер-гильдии, важные оплоты различных сверхдержав.
– В противном случае, вы думаете, что эти сверхдержавы потратили бы так много Кристаллов Семи Светил, чтобы привлечь стороннюю помощь? – взглянув на остаточное изображение, оставленное мускулистым стариком, Печальные Небеса глубоко вздохнул и сказал: – Я подозреваю, что старик, который только что промчался мимо нас, – это Три Осени, один из Великих Старейшин, основавших Альянс Авантюристов Огненных Драконов.
– Три Осени? Человек, известный как Сотрясающий Небеса?
Члены Цветка Семи Грехов содрогнулись от этого имени.
По слухам, Три Осени был феноменальным существованием. Полагаясь на свою невероятную технику Призрачного Молота, он не только победил нескольких пиковых экспертов из Дома Небесного Дракона, но и остановил одного из глав супер-гильдии.
После этого подвига Три Осени получили титул Сотрясающего Небеса в Империи Огненных Драконов. Это, в свою очередь, позволило недавно возникшему и слабо организованному Альянсу Авантюристов Огненных Драконов закрепиться в Империи Огненных Драконов.
– Три Осени должен быть козырем одной из команд сторонней помощи. У других команд тоже должны иметься свои несравненные эксперты, – когда Печальные Небеса наблюдал, как четыре команды приближаются к группе Ши Фэна, его наполнило неописуемое чувство шока. – Эти четыре сверхдержавы действительно высокого мнения о Нулевом Крыле!
Хотя у команды Цветка Семи Грехов Имперская Дымка была козырной картой, если бы ей пришлось противостоять четырём несравненным экспертам одновременно, её членов ждала только смерть. Кроме Имперской Дымки, у всех остальных не было бы никаких шансов выжить.
Какими же способностями обладало Нулевое Крыло, чтобы оправдать такой устрашающий состав?
Пока Печальные Небеса пребывал в состоянии удивления, четыре группы сторонней помощи прибыли к членам Нулевого Крыла. В общей сложности четыреста могущественных экспертов направляли свои убийственные намерения на Ши Фэна и его спутников.
Убийственного намерения, излучаемого любым из этих экспертов, было более чем достаточно, чтобы обычные игроки побледнели.
Теперь, когда все четыреста из этих людей одновременно раскрыли свою жажду убийства, пространство вокруг группы Ши Фэна начало темнеть. На самом деле, даже с расстояния более тысячи метров члены Цветка Семи Грехов всё ещё чувствовали, как по их спинам пробежал холодок, и им захотелось убежать.
– Молодой человек, не обвиняй нас в том, что мы запугиваем вас числом. Тут только твоя вина, что ты слишком высокомерно ведешь себя и оскорбляешь людей, которых не должен оскорблять! – произнес Три Осени, вздыхая и глядя на Ши Фэна.
– Какой смысл с ними разговаривать? Чем скорее мы избавимся от них, тем скорее сможем приступить к делу! – сказал одноглазый молодой Рыцарь-Хранитель, стоявший рядом с Тремя Осенями.
– Красный Дождь, не говори так. По крайней мере, пусть они умрут с осознанием. Таким образом, у них может быть более гладкий путь в будущем, – с улыбкой упрекнула красивая женщина с длинными эльфийскими ушами и изящной фигурой.
– Чёрное Пламя, я изначально хотел сразиться с тобой честно, но работа для меня на первом месте. Не вини меня за то, что я ставлю победу выше справедливости! – заявил серебряноволосый юноша с двуручным мечом, выходя из толпы.
Когда появились эти четыре человека, толпа, наблюдавшая на расстоянии, ахнула и уронила от шока челюсти.
– Сотрясающего Небеса, Красный Дождь, Эльфийская Чародейка и Безумный Меч. Почему все эти люди здесь?
В этот момент, не говоря уже об экспертах в области текущей воды, даже такой эксперт в области домена, как Печальные Небеса, внезапно покрылся холодным потом. Он никогда не думал, что его догадка действительно верна.
Четыре из Шести Абсолютов Империи Огненных Драконов действительно собрались здесь!
Если бы эти четыре человека работали вместе, они могли бы беспрепятственно перемещаться по Империи Огненных Драконов. Даже супер-гильдии империи не посмели бы оскорбить их.
– Лидер гильдии, эти четверо людей – не обычные противники. Для нас будет рискованно столкнуться с ними, – предупредил Янь Тяньсин, глядя на четырех улыбающихся людей.
Слава о Шести Абсолютах Империи Огненных Драконов гремела даже в далеком Королевстве Звезд и Луны.
Это было потому, что каждый из этих Шести Абсолютов завоевал свою славу благодаря своим удивительным боевым рекордам. Они отличались от экспертов, чья репутация была обусловлена хвастовством гильдий.
– Похоже, на этот раз даже боги хотят смерти Нулевого Крыла!
Печальные Небеса сокрушенно покачал головой.
Однако, несмотря на его чувства по этому поводу, он все еще страстно надеялся на кончину Нулевого Крыла. В противном случае верхняя зона навсегда осталась бы вне его досягаемости.
– Чёрное Пламя, теперь, когда ты в курсе ситуации, можешь проклинать себя за свою самонадеянность!
Как только Эльфийская Чародейка сто девятнадцатого уровня сказала это, она подняла лук, висевший у неё за спиной, и выпустила стрелу в Ши Фэна.
Навык третьего порядка, Пронзание неба!
В следующий момент синяя вспышка пробила дыру в пространстве и в мгновение ока преодолела расстояние в шестьдесят метров. Скорость стрелы была настолько высокой, что даже Печальные Небеса и другие зрители не смогли вовремя отреагировать на это. Более того, стрела несла в себе столько силы, что пробитое пространство продолжало трескаться даже после того, как стрела прошла.
– Я не видела тебя всего ничего, а скорость твоей стрелы стала на столько быстрее? Я едва могу различить её на таком близком расстоянии, – прокомментировал Красный Дождь, глядя на Эльфийская Чародейку.
– Не лучше ли позволить ему умереть без боли? – Эльфийская Чародейка слабо улыбнулась и убрала свой длинный лук.
Нежная улыбка Эльфийской Чародейки пробудила чувство страха в трёх других присутствующих Абсолютах. Однако никто из них не возражал против её слов.
Если Эльфийская Чародейка выпустит свою стрелу в радиусе ста метров, даже Ассасины третьего порядка упадут, не зная, что их поразило. Не говоря уже о том, что Ши Фэн был всего лишь Мечником.
Однако, как только Эльфийская Чародейка закончила говорить, до ушей всех донёсся игривый смешок.
– Умереть? Боюсь, мы пока к этому не готовы.
В следующий момент из разрушенного пространства вышел человек, играя с синей стрелой, которую Эльфийская Чародейка только что выпустила.
Увидев, как Ши Фэн выходит из разрушенного пространства, все из четырёх враждебных команд погрузились в гробовое молчание, их глаза чуть не вылезли из орбит.
– Он в порядке?
– Он действительно заблокировал её?
Им казалось, что у них помутнение рассудка, когда увидели, как Ши Фэн выходит из атаки Эльфийской Чародейки невредимым. Многие эксперты области текучей воды даже протирали глаза, чтобы убедиться, что у них не галлюцинации.
Это была одна из стрел Эльфийской Чародейки!
По слухам, длинный лук, которым владела Эльфийская Чародейка, был фрагментированным легендарным оружием, и с его помощью она могла отражать даже мифических монстров того же уровня.
Более того, Эльфийская Чародейка выпустила в Ши Фэна не обычную стрелу; стрела, которую она использовала, была полностью сделана из драгоценного Жадеита маны. На стреле также были вырезаны древние магические руны. Даже игрок третьего порядка, использующий обычный длинный лук, этой стрелой может отразить мифического монстра того же уровня.
Сочетание этих двух вещей и сделало Эльфийскую Чародейку одной из Шести Абсолютов Империи Огненных Драконов.
– Он действительно заблокировал такую быструю стрелу?
– Чёрное Пламя даже сильнее, чем то, что мы слышали. Похоже, слухи о том, что он несравненный эксперт, верны.
Участники третьего порядка Цветка Семи Грехов, наблюдавшие за происходящим на расстоянии, не могли не восхищаться этой сценой.
Ранее они не смогли отреагировать на стрелу Эльфийской Чародейки, несмотря на то, что поле боя было видно с высоты птичьего полета. Если бы в них попала такая стрела с расстояния в несколько десятков метров, они и представить себе не могли, что могло бы произойти.
– Он заблокировал её? – Печальные Небеса с презрением посмотрел на своих подчиненных, когда подслушал их разговор. – Думаете, он просто заблокировал её?
Слова Печальных Небес только сбили их с толку.
– Посмотрите внимательно и протрите глаза. Что он держит в руке? – гневно спросил Печальные Небеса.
– Он держит стрелу? – все пришли в ещё большее замешательство.
– Вы, придурки… Вы реально тупицы! – Печальные Небеса на мгновение лишился дара речи из-за своих подчинённых. Затем он повернулся, чтобы посмотреть на Ши Фэна вдалеке, в его глазах появился ужас. – Стрелы считаются расходным материалом в Божественном Домене. Если они попадут во что-то, они распадутся, даже если их блокирует навык или оружие.
– Тогда… Стрела в руке Чёрного Пламени… – члены Цветка Семи Грехов подсознательно повернулись, чтобы посмотреть на синюю стрелу, которую держал Ши Фэн. Сразу же они почувствовали озноб.
– Именно. Стрела так и не попала в него. Вместо этого он выхватил стрелу из воздуха, – когда Печальные Небеса закончил говорить, его глаза наполнились недоверием.
На данный момент Печальные Небеса был не единственным человеком, который заметил суть проблемы. Эксперты области домена четырёх групп сторонней помощи также Айф_ридом_су это поняли, и их лица стали пепельными.
– Глава гильдии? – Янь Тяньсин тоже удивлённо уставился на Ши Фэна.
Атака Эльфийской Чародейки, скорее всего, была первоклассной даже среди несравненных экспертов в нынешнем Божественном Домене.
Тем не менее Ши Фэн поймал стрелу. Действительно ли это был подвиг, который могли совершить игроки?
Однако, по сравнению с присутствующими высшими экспертами, Сотрясающий Небеса, Красный Дождь, Эльфийская Чародейка и Безумный Меч сочли эту ситуацию ещё более невероятной.
– Как он это сделал? – выражение лица Эльфийской Чародейки стало серьёзным, когда она посмотрела на Ши Фэна.
Она лучше, чем кто-либо, знала, насколько быстрой была её простая атака. Если бы она выпустила эту свою стрелу в радиусе ста метров от своей цели, она была уверена, что даже остальные пять из Шести Абсолютов не смогли бы её заблокировать. Даже мифические монстры скоростного типа были бы поражены.
– Чёрное Пламя намного сильнее, чем мы ожидали. Боюсь, нам четверым придётся работать вместе, чтобы победить его, – с мрачным выражением лица предположил Три Осени.
– Хорошо, у меня нет возражений, – Красный Дождь кивнул.
– Похоже, мы можем сделать только это, – ответил Безумный Меч сквозь стиснутые зубы.
Они гордились тем, что были несравненными экспертами, и презирали нападки на людей. Однако, как эксперты, они могли видеть разрыв между собой и Ши Фэном после всего лишь одного обмена ударами.
Чтобы выполнить задачу, возложенную на них четырьмя сверхдержавами, у них не было выбора, кроме как работать вместе.
Более того, был ещё один важный момент: смертная казнь в отборочном бою. Даже такие несравненные эксперты, как они, потерпели бы огромную неудачу, если бы они умерли здесь.
– Хорошо! В таком случае, Красный Дождь и я танкуем Чёрное Пламя. Безумный Меч, ты и Эльфийская Чародейка поддерживаете нас с боков. Мы с Красным Дождём используем всё, что у нас есть, чтобы создать брешь. Как только у вас появится шанс, не сдерживайтесь, – тихо приказал Три Осени. – Кроме того, все остальные, как только мы вчетвером поймаем Чёрное Пламя, используйте всё, что у вас есть, чтобы избавиться от других членов Нулевого Крыла. Не позволяйте им поддерживать Чёрное Пламя!
– Нет проблем. Как только начнется битва, предоставьте его блокировать мне, – Красный Дождь уверенно кивнул. Он был Рыцарем-Хранителем, в то время как Три Осени был Берсерком. Это была отличная комбинация ближнего боя для борьбы с более сильными противниками и создания возможностей.
Кроме того, Безумный Меч был Мечником, владеющим двуручным мечом, а Эльфийская Чародейка была Рейнджером. Их классы были искусны в нанесении завершающих ударов и засадах.
«Чёрное Пламя! Я действительно недооценила тебя. Неудивительно, что эти четыре сверхдержавы готовы работать вместе, чтобы тебя устранить», – Эльфийская Чародейка тоже посерьёзнела, заметив беззаботное отношение Ши Фэна. Затем она тихо ответила:
– Хотя я и не хочу этого, на этот раз я сделаю всё возможное, чтобы вас поддержать.
Для Рейнджера ловля её стрелы голыми руками было огромным унижением. Играть второстепенную роль в драке также было последним, что она хотела делать. Однако прямо сейчас ей было наплевать на свою гордость. Завершение миссии имело приоритет.
– Вице-лидер Альянса Осень, оставьте других членов Нулевого Крыла нам. Мы не позволим никому из них помогать Чёрному Пламени.
– Да. Их всего шестнадцать человек. Нам потребуется всего несколько секунд, чтобы избавиться от них.
Другие члены четырех групп сторонней помощи также откликнулись на команду Трех Осеней, все они выразили уверенность в быстром решении этого вопроса.
– Хорошо! Через три секунды мы начнём действовать вместе!
Поскольку никто не возражал против его приказов, Три Осени кивнул и сосредоточил свое внимание на Ши Фэне, который стоял в тридцати метрах от него.
Что касается всех остальных, они быстро рассредоточились, ища оптимальное положение для координации друг с другом.
Однако после того, как члены группы сторонней помощи заняли свои позиции, равнодушный голос нарушил тишину и заставил всех невольно вздрогнуть.
– Кажется, вы наконец готовы. В таком случае, я могу сделать свой ход сейчас.
Голос Ши Фэна был неописуемо спокоен. Однако смысл его слов не мог быть более очевидным. По сути, он высмеивал решимость четырёх Абсолютов работать вместе.
– Какое высокомерие!
Разъяренный словами Ши Фэна, Красный Дождь немедленно активировал Спринт Правосудия третьего порядка и бросился на Мечника с поднятым щитом. Пространство вокруг Красного Дождя стало размытым и хаотичным, что затрудняло другим время и уклонение или блокирование его атаки.
– Вперёд!
Увидев эту ситуацию, Три Осени приказал всем принять меры, прежде чем сам присоединиться к атаке.
Однако, прежде чем Три Осени смог даже сделать шаг вперёд, все присутствующие внезапно почувствовали, как будто время переключилось на замедленный ход.
Эта иллюзия длилась мгновение, а затем все ахнули. Прежде чем они осознали это, Ши Фэн уже стоял позади Красного Дождя, чьё сердце пронзил длинный, тёмный как ночь, меч.
Сразу после этого Ши Фэн вытащил длинный меч из спины Красного Дождя, и здоровье Рыцаря-Хранителя истощилось, пока ничего не осталось. Затем Красный Дождь рухнул на мягкую траву, его глаза расширились от ужаса и замешательства.
– Невозможно!
– Что случилось?
– Я сплю!
Внезапная смерть Красного Дождя парализовала членов команд сторонней помощи, которые думали напасть на других членов Нулевого Крыла. Некоторые из них впали в шок, а другие окаменели. Однако одно можно было сказать наверняка. Зрелище падения Красного Дождя уже полностью запечатлелось в их сознании. Они никогда не забудут эту сцену до конца своих дней.
– Он вообще человек?
Печальные Небеса, наблюдавший за происходящим издалека, был обескуражен. Когда он уставился на мёртвого Рыцаря-Хранителя, шок в его глазах усилился. На мгновение он подумал, что у него галлюцинации. Однако Печальные Небеса знал, что то, что он видел, не было иллюзией. В это время пугающая аура, которую излучал Красный Дождь, исчезла. Даже жизненной ауры и колебаний маны, которые излучал Рыцарь-Хранитель, больше не было. Только ему было трудно принять эту сцену, поэтому его мозг придумал приемлемую альтернативу отрицанию реальности.
В то время Печальные Небеса был не единственным экспертом области домена, страдающим от такого чувства. Каждый наблюдающий эксперт области домена был таким же; Янь Тяньсин не был исключением.
Несравненный эксперт!
Это было существо, которое представляло собой пиковую боевую мощь Божественного Домена, но один такой эксперт в настоящее время лежал мёртвый на земле. Между тем, вся битва…
Нет!
Это даже нельзя считать сражением. На самом деле, большинство присутствующих даже не понимали, как Красный Дождь подвергся нападению.
– Монстр! Он определённо не человек! Он, должно быть, один из монстров Божественного Домена в человеческом обличье!
– Да! Всё так! Не может быть, чтобы между игроками существовал такой огромный разрыв!
Игроки, наблюдавшие за происходящим издалека, один за другим не могли удержаться от восклицаний, глядя на Ши Фэна.
– Да! Будьте осторожны! Он, должно быть, трансформированный монстр! Он вообще не игрок!
– Подумать только, что такой монстр действительно появится в отборе! Мы должны немедленно уведомить об этом Храм Бога Войны!
Игроки сторонней помощи, планирующие нацелиться на членов Нулевого Крыла, услышали восклицания зрителей и потеряли самообладание. Одновременно они лихорадочно обдумывали способы связаться с Храмом Бога Войны, чтобы убить Ши Фэна. Только приняв эту логику, они могли вернуться в мир, который они знали.
В конце концов, даже NPC в Божественном Домене в это время вели себя как настоящие люди. Для монстров также не было бы странным превращаться в игроков.
– Монстр? – Ши Фэн невольно усмехнулся, когда увидел своих сумасшедших противников. – Действительно, в ваших глазах я вероятно выгляжу чудовищем. Но разве вы не монстры в глазах обычных игроков?
В конечном счёте, Божественный Домен всё ещё оставался игрой. Пока игроки постоянно повышают уровень и получают лучшее оружие, снаряжение, основные атрибуты, телосложение, скорость реакции, контроль маны и прочее, их боевая мощь также будет продолжать расти. На самом деле, даже обычный игрок мог обрести силу, которая была непостижима для нынешних великих экспертов.
Божественный Домен были именно таким неразумным миром!
Если бы эта битва произошла до того, как Ши Фэн достиг четвертого порядка, даже ему пришлось бы полагаться на хитрости, чтобы победить такого несравненного эксперта, как Красный Дождь. Однако после того, как он получил повышение до четвертого порядка, Красный Дождь для него ничем не отличался от муравья.
Да. Разрыв между классами третьего и четвёртого порядка был настолько огромным!
В глазах других несравненные эксперты были непобедимыми существами. Однако для нынешнего Ши Фэна они были подобны муравьям, которых он мог раздавить одним взмахом руки.
На самом деле, чтобы убить Красного Дождя, Ши Фэн использовал только Лезвие ветра второго порядка.
Между тем, все присутствующие на мгновение потеряли дар речи от риторического вопроса Ши Фэна. Как и сказал Ши Фэн, обычные игроки были ничем в их глазах. Если они станут серьезными, они могут убить обычных игроков, прежде чем последние узнают, что на них напали.
В это время Три Осени, самый старший и опытный игрок из четырех команд, внезапно вышел вперед.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, мы признаём поражение. Могу я попросить Вас отпустить нас?
Хотя Три Осени не понимал, как Ши Фэн стал таким сильным, у них не было другого выбора, кроме как отказаться от нападения на Нулевое Крыло, учитывая обстоятельства. Теперь сохранение их жизней имело больший приоритет. В конце концов, они были не подчиненными четырех сверхдержав, а партнерами.
– Вы признаёте поражение? – Ши Фэн был слегка удивлён словами Трёх Осеней. Однако он быстро понял причину, по которой пожилой человек так поступил.
Штраф за смерть в этом отборочном сражении был исключительно тяжёлым. Не говоря уже о высших экспертах, даже такие несравненные эксперты, как Три Осени, потерпят серьёзную неудачу.
– Да, – Три Осени кивнул.
Никто из членов четырех групп сторонней помощи союзников также не возражал против решения Трёх Осеней. В конце концов, они действительно не могли себе представить, что произойдет, если они будут сражаться с таким монстром, как Ши Фэн.
После сканирования молчаливой толпы вокруг себя, Ши Фэн спокойно сказал:
– Конечно, но вам нужно подписать контракт со мной. Как только вы покинете это место, каждый из вас должен убить пятерых экспертов, принадлежащих к поддерживающим вас сверхдержавам, и эти эксперты должны быть того же уровня, что и вы.
Как только Ши Фэн закончил говорить, эксперты четырёх команд немедленно подняли шум протеста.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, вы не слишком далеко заходите? – Эльфийская Чародейка нахмурилась, в её глазах появился блеск гнева. – Если мы действительно сделаем так, как Вы говорите, как думаете, эти сверхдержавы позволят нам сорваться с крючка?
Они, самое большее, потеряют пять уровней, если погибнут на этом поле боя. Однако, если они оскорбят поддерживающие их сверхдержавы, они не просто потеряют пять уровней, но, скорее всего, будут изгнаны из Божественного Домена. В конце концов, если эти сверхдержавы ничего не сделают после того, как их так называемые партнеры нанесли удар в спину, кто будет воспринимать их всерьез в будущем?
– Захожу слишком далеко? – Ши Фэн усмехнулся. – Я совсем так не думаю. Насколько я понимаю, вы принимаете Нулевое Крыло за слабака. Если бы Нулевое Крыло было одной из Пяти Великих Супер-Гильдий, вы всё равно сочли бы это условие чрезмерным?
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, есть ли необходимость делать такие предположения? – глубоко вздохнув, Три Осени добавил: – Если бы Нулевое Крыло действительно было одной из Пяти Великих Супер-Гильдий, мы бы с самого начала не согласились на это партнёрство. Итак, Ваше предположение просто неверно. Кроме того, хотя мы действительно не ровня вам, если дело действительно дойдет до драки, вы тоже не выйдете невредимым. В конце концов, потребление нашей выносливости и концентрации здесь резко увеличивается. Скольких людей вы можете убить в одиночку? И сколько людей останется в вашей команде в конце битвы? Вместо того, чтобы терпеть взаимное уничтожение, не лучше ли нам уладить всё по-другому?
Три Осени четко изложил различные возможные сценарии и перечислил их соответствующие плюсы и минусы. В этот момент, не говоря уже о Юлань, Нежном Снеге и Водяной Розе, даже Печальные Небеса, который также занимал руководящую должность, почувствовал, что это лучший вариант. В конце концов, обе стороны не были смертельными врагами. Чтобы обеспечить дальнейшее развитие Нулевого Крыла, в интересах Ши Фэна было избежать ненужных потерь.
Однако, вопреки всеобщим ожиданиям, Ши Фэн покачал головой.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, вы намерены уничтожить друг друга? – выражение лица Трёх Осеней слегка исказилось. Будучи несравненным экспертом в Божественном Домене и вице-мастером Альянса авантюристов Огненных Драконов, было уже невероятно, что он проявил инициативу и признал поражение. Он никогда не думал, что Ши Фэн на самом деле сумасшедший.
Между тем, увидев, что Ши Фэн отказался отступать, Эльфийская Чародейка зарычала:
– Чёрное Пламя, Вам лучше не заходить слишком далеко. Вы должны знать, что на этот раз мы также представляем поддерживающие нас сверхдержавы. Если Вы уничтожите наши команды, эти сверхдержавы определенно не позволят Вам сорваться с крючка. Нулевое Крыло не сможет нести ответственность за последствия!
– То, что Вы говорите, верно, – Ши Фэн кивнул. Затем он перевел взгляд на Эльфийскую Чародейку. – Однако Вы допустили одну ошибку.
– Ошибку? – слова Ши Фэна озадачили Три Осени. Он не мог понять, где он допустил ошибку в словах.
В следующий момент Ши Фэн обнажил Клинок Бездны. Сразу же интенсивность ауры, которую он излучал, увеличилась в несколько раз. С ним в центре вся мана в радиусе тысячи метров начала бурлить, и даже воздух задрожал.
– И это… разница в силе!
Отборочная битва заканчивается
Как только Ши Фэн закончил говорить, все присутствующие отчётливо ощутили, что пространство вокруг них полностью изменилось. Если быть точным, окружающее пространство стало для них враждебным.
Сильное давление, которому подвергало их тела окружающее пространство, ощущалось так, будто они стояли в зоне сверхгравитации. У них даже были проблемы с перемещением их тел.
С другой стороны, как повелитель этого пространства, Ши Фэн мог проявлять безграничную силу каждым своим движением.
– Нехорошо! Домен! Это домен маны!
Многие эксперты из четырёх противоборствующих команд мгновенно поняли, что происходит, когда испытали это чувство, что их жизни в чьих-то руках. Выражения Трёх Осеней, Эльфийской Чародейки и Безумного Меча также стали беспрецедентно мрачными.
Любой игрок, который какое-то время пребывал в Божественном Домене, знал бы, что такое домен маны.
Это также определило, является ли NPC титаном.
Каждый NPC, который владел доменом маны, был существом, которого игроки должны были опасаться. В конце концов, многие из этих NPC могут превратить игроков третьего порядка в пыль, просто полагаясь на свои домены маны. Им даже не нужно было бы двигать своими телами.
– Почему у него есть домен маны? Разве это не должно быть чем-то, чем обладает лишь небольшое меньшинство NPC четвёртого порядка? – Эльфийская Чародейка запаниковала. Теперь, когда она посмотрела на Ши Фэна, в её глазах больше не было гнева, только страх.
Они говорили о домене маны!
С появлением этого домена Ши Фэн фактически стал правителем этого пространства!
– Как это возможно? – Три Осени был ошеломлён этой ситуацией, его сердце разрывалось от смятения, – Он действительно не игрок, а трансформированный монстр?
Было бы хорошо, если бы Ши Фэн обладал только абсурдной силой. В худшем случае они могут использовать тактику чисел, чтобы подавить его выносливость и концентрацию.
Однако домен маны – это совсем другая история. Домен маны противостоял тактике чисел. Если бы человек вошёл во враждебный домен маны без достаточной силы, он ничем не отличался бы от муравья перед владельцем домена. Возможно, они даже не смогут продемонстрировать никакой боевой мощи.
Более того, домен маны, который показал Ши Фэн, был просто возмутителен, охватывая радиус в тысячу метров. С таким радиусом действия они не смогли бы убежать, даже если бы захотели.
В этот момент, не говоря уже о Трёх Осенях и других враждебных игроках, даже Янь Тяньсин и другие члены высшего эшелона Нулевого Крыла были ошеломлены.
– Сила лидера гильдии уже достигла такой высоты? – Янь Тяньсин уставился на Ши Фэна, который в настоящее время гордо стоял среди толпы великих экспертов.
С такой силой не имело бы значения, даже если бы четыре противоборствующие команды объединились против Ши Фэна одновременно. Он мог быстро уничтожить этих людей несколькими взмахами своего меча.
Только несравненные эксперты, такие как Три Осени, которые обладали исключительными базовыми атрибутами, А й ф р и д о м могли оказать некоторое сопротивление – очень смехотворное сопротивление, потому что Три Осени и другие даже не смогли бы сравниться с обычным экспертом третьего порядка в домены маны Ши Фэна.
Между тем, с силой Ши Фэна, он мог легко избавиться от обычных экспертов третьего порядка, даже без укрепляющих свойств его домена маны.
В это время наблюдавшие за действиями сторонних групп помощи за пределами домена маны Ши Фэна также запаниковали.
– Эти четыре команды наверняка трупы. С таким огромным доменом маны они не могут убежать, – прокомментировал Печальный Небеса, его сердце наполнилось сложными чувствами, когда он посмотрел на Три Осени и других.
Объединённая команда, состоящая из четырёх несравненных экспертов и нескольких сотен великих экспертов третьего порядка, была невероятно мощной силой даже в Империи Огненных Драконов. Никто не посмеет противостоять этому.
Однако теперь такой команде оставалось только ждать смерти.
– Босс Небеса, что нам теперь делать? – беспомощно спросил Ассасин сто семнадцатого уровня, третьего порядка. Одной лишь мыслью Нулевое Крыло могло решить судьбу четырех противостоящих ему групп сторонней помощи, а тем более судьбу их маленькой команды.
– Бежать! – инстинктивно ответил Печальные Небеса, когда посмотрел на серое пространство перед собой.
Хотя в настоящее время у их команды не было вражды с Нулевым Крылом, Цветок Семи Грехов несколько раз вступал в конфликт с Нулевым Крылом в прошлом. Если бы Ши Фэн был в плохом настроении, он мог бы решить позаботиться о них мимоходом.
– Бежать? – глядя на особое пространство вокруг них, Ассасин третьего порядка с тревогой спросил: – Но, босс, куда нам бежать? Эта область не особенно велика. Чтобы пробежать здесь круг, потребуется не больше получаса.
Специальное помещение, используемое для проведения предварительных отборов, может считаться большим для обычных экспертов третьего порядка. Однако, по сути, это была небольшая клетка для экспертов области домена. Ши Фэн мог легко пожать жизни людей в этой клетке в любое время.
– Поражение! Все немедленно признайте поражение! – приказал Печальные Небеса, скрежеща зубами.
От игроков не требовалось сражаться насмерть в отборочном бою. Если участник не хотел умирать, он мог проявить инициативу и отказаться от участия. Однако у сдачи был одноминутный процесс каста. Более того, как только игроки проигрывали во время отбора, они не только автоматически теряли уровень, но и не могли войти в Божественный Домен в течение одного естественного дня.
Следовательно, без крайней необходимости никто не стал бы сдаваться.
Однако Печальные Небеса не мог заботиться о наказании за проигрыш, учитывая обстоятельства.
По сравнению с тем, чтобы быть убитым Ши Фэном, потерять пять уровней и быть вынужденным оставаться в автономном режиме в течение нескольких дней, проигрыш был намного лучшим вариантом.
В это время, помимо команды Цветка Семи Грехов, другие команды сторонней помощи, которые не атаковали Нулевое Крыло, также быстро лишились своих прав на участие.
На какое-то время сотни световых столбов поднялись внутри особого пространства, создавая великолепное зрелище, как будто небеса спускались на землю. К сожалению, лишь горстка людей внутри специального помещения была в настроении полюбоваться этой прекрасной сценой.
* * *
Город Огненных Драконов.
Поскольку конкурс на шесть резервных мест всё ещё официально не начался, площадь перед Храмом Бога Войны была переполнена экспертами различных сверхдержав. Многие из этих экспертов тихо болтали о предварительном отборе, который в настоящее время проводится.
– Я слышал, что на этот раз в отборе сторонней помощи участвуют девять сверхдержав. Интересно, у какой сверхдержавы останется больше всего игроков? Было бы здорово, если бы от нашей гильдии побольше людей прошли отбор. Это значительно облегчило бы наше бремя впоследствии.
– Я боюсь, что не многие из наших помощников пройдут отбор. Я только что слышал, что Дом Небесного Дракона, Империя Гордости, Дворец Демонов и Чудо завербовали четырёх из шести Абсолютов Империи Огненных Драконов. С этими несравненными экспертами пытаться удержать Приказ Бога Войны будет невероятно сложно.
– Не слишком ли сильны эти четыре гильдии? Им действительно удалось завербовать четырёх Абсолютов? Какую цену они заплатили?
– Хотя сторонняя помощь не будет особенно полезна в официальном соревновании, каждый игрок всё равно может набрать вдвое меньше очков, чем официальный член гильдии. Возможность нанять несравненного эксперта в качестве помощника стоит любой цены. В конце концов, это равносильно тому, чтобы иметь дополнительного несравненного эксперта в гильдии.
При упоминании несравненных экспертов многие игроки на площади рефлекторно повернулись, чтобы с завистью посмотреть на членов Дома Небесного Дракона, Империи Гордости, Дворца Демонов и Чуда. В конце концов, основание гильдии во многом зависело от количества пиковых и несравненных экспертов, которыми они обладали. Более того, в этом соревновании за резервные места наличие хотя бы одного дополнительного несравненного эксперта было бы значительным подспорьем.
В это время высшие эшелоны различных сверхдержав, отдыхающие в Храме Бога Войны, также были полны зависти и гнева.
– Как им удалось завербовать четырёх из Шести Абсолютов? Мы явно предлагали им раньше астрономические цены, но они всё равно отказались. Я никогда не думал, что они согласятся помочь этим четырем гильдиям. Так мы окажемся в ещё более затруднительном положении в рабочей силе, – у Мусинь появилось мрачное выражение лица, когда она прочитала отчёт, который только что получила.
Раскрытие данных Нулевого Крыла уже поставило Ледяное Небо в невыгодное положение. Теперь четырём гильдиям удалось нанять несравненных экспертов, чтобы помочь им. По сути, это было втирание соли в открытую рану.
– Похоже, на этот раз эти четыре гильдии займут большую часть мест для сторонней помощи. Позже мы определённо окажемся в очень невыгодном положении, – Синий Бриллиант также носил мрачное выражение лица.
Ледяное Небо уже уступало другим сверхдержавам по количеству пиковых и высших экспертов. Следовательно, они возлагали свои надежды на свою стороннюю помощь, чтобы компенсировать разницу. Однако эта надежда становилась всё слабее и слабее.
Хун Синьюань тоже молчал. Он никогда не предполагал, что предварительный отбор будет настолько интенсивным, и на сцену выйдут даже четыре из Шести Абсолютов Империи Огненных Драконов.
– Несмотря ни на что, давайте посмотрим на результаты, прежде чем вносить какие-либо коррективы, – сказал Семь Чудес.
Помимо Ледяного Неба, другие сверхдержавы также были в панике. Они никогда не думали, что Дом Небесного Дракона, Империя Гордости, Дворец Демонов и Чудо станут главными победителями отборочной битвы.
Что касается четырёх рассматриваемых гильдий, они наслаждались моментом восторга, чувствуя, что цена, которую они заплатили, чтобы нанять четырех Абсолютов, того стоила.
Теперь всё, что им нужно было сделать, это дождаться окончания отборочной битвы и объявления результатов.
– Эти четыре гильдии были действительно осторожны в своих действиях. Даже мы только что получили новости о том, что они пригласили четырёх из Шести Абсолютов. Вице-лидер гильдии, я боюсь, что нам, возможно, придется изменить наши планы позже, – нахмурившись сказала Белое Перо, читая последний отчёт.
Хотя добавление четырёх несравненных экспертов не повлияло бы на общую ситуацию в Мифологии, ей всё ещё не нравились такие переменные.
– Шесть Абсолютов Империи Огненных Драконов? – уголки губ Холодной Тени приподнялись, когда она услышала это. – Так даже Чёрному Пламени будет трудно выжить.
Ранее, когда она услышала о плане четырёх сверхдержав подавить Нулевое Крыло, она всё ещё чувствовала себя несколько растерянно. Она уже видела силу и хитрости Ши Фэна раньше. Убить его было бы невероятно трудно. Однако, с добавлением четырёх несравненных экспертов к уравнению, в сочетании с ограничениями специального пространства, смерть Ши Фэна была почти гарантирована.
Когда высшие эшелоны различных сверхдержав предсказывали результаты отборочного сражения, внезапно зазвонил колокол, и звук эхом разнёсся по всему Храму Бога Войны.
Этот звон означал окончание отборочной битвы.
– Что происходит? Отборочная битва закончилась? Разве она не только что началась?
– Храм Бога Войны допустил ошибку?
– Да быть не может. Пойдём, посмотрим.
Внезапное окончание отборочной битвы привело в замешательство высшее руководство различных сверхдержав. Они поспешили в центральный зал Храма Бога Войны, чтобы узнать, что произошло.
Везучее Нулевое Крыло?
Центральный зал Храма Бога Войны.
В ответ на звон, сигнализирующий об окончании предварительного отбора, высшее руководство различных сверхдержав быстро собралось в обычно пустынном центральном зале.
Всего за несколько мгновений игроки заполнили треть зала, который был размером с половину футбольного поля.
– Отборочная битва началась менее десяти минут назад, но финальный звонок уже прозвенел. Правила отбора изменились?
– Вряд ли. Правила были проверены перед соревнованием.
– Но всё закончилось менее чем за десять минут. Я сомневаюсь, что кто-то может что-то сделать за такое короткое время, разве не так?
…
Высшие эшелоны власти различных сверхдержав с любопытством обсуждали внезапное окончание отборочной битвы. Все они хотели знать, почему отбор закончился так скоро.
Среди различных обсуждений в середине зала появилась огромная система телепортации. Мгновение спустя из магического массива появилась каменная стела. Появление стелы мгновенно привлекло внимание различных сверхдержав. Особенно девяти сверхдержав, которые привлекли стороннюю помощь.
Это было потому, что имена девяти сверхдержав постепенно появлялись на стеле. Очевидно, что скоро будет объявлено количество игроков, прошедших отбор в каждую гильдию.
– Что?! Результаты действительно так скоро?!
– Интересно, в какой гильдии будет больше помощников? Если кто-нибудь сможет получить более двадцати официальных слотов сторонней помощи, это окажет значительную помощь в официальном соревновании.
– Согласно полученной нами информации, у Чуда должны быть лучшие шансы. В конце концов, они завербовали Эльфийскую Чародейку. Она первоклассна, когда дело доходит до снайперской стрельбы с дальнего расстояния и скрытных атак. Она может легко убить обладателей Приказа Бога Войны. Кроме того, по сравнению с пятью другими Абсолютами, её атаки сложнее всего блокировать.
Высшее руководство власти различных сверхдержав взволнованно строило догадки, наблюдая, как слова медленно появляются на стеле.
С другой стороны, члены Ледяного Неба занервничали. Согласно разведданным, которые они тайно получили, общую силу Ледяного Неба можно считать только средней. Если бы им не хватало достаточной сторонней помощи, они, скорее всего, потеряли бы всякую надежду получить одно из шести резервных мест.
Официальным соревнованием за резервные места будет борьба за землю и ресурсы. Чем больше у человека было сильных экспертов, тем выгоднее его положение.
После того, как гильдия занимала узел ресурсов, она приобретала эмблему ресурсов. И когда игрок носил эмблему ресурса, пока он не покидал зону действия ресурса, гильдия, к которой он принадлежал, постоянно зарабатывала очки гильдии. Следовательно, игрок, носящий эмблему ресурса, должен был быть невероятно сильным.
В противном случае экспертам других гильдий было бы очень легко устроить засаду и убить владельца эмблемы.
– Десять! Достаточно десяти человек! – Мусинь тихо молилась, глядя на памятник. Она не возлагала особых надежд на то, что многие из их помощников пройдут предварительные испытания. Она только надеялась, что количество сторонней помощи Ледяного Неба не отстает от других сверхдержав.
– Десять? Какая мечтательница, – Тысяча Миль, вице-лидер гильдии Чуда, усмехнулся, услышав неподалеку бормотание Мусинь. – Жаль, что она пригласила Нулевое Крыло. Этой её мечте никогда не суждено сбыться.
– Миля, на этот раз ты зашёл слишком далеко. Я только сказал тебе проинструктировать Эльфийская Чародейку и другие три гильдии подавить Нулевое Крыло. Но ты на самом деле сказал им после уничтожения Нулевого Крыла уничтожить других помощников Ледяного Неба! – Растерзанная Душа, первый вице-лидер гильдии Чуда, ругался, качая головой. – Если люди Ледяного Неба узнают об этом, они определенно создадут нам много проблем в будущем.
– Нам всё равно придётся сократить количество сторонней помощи других гильдий. Это не имеет значения, даже если мы заставим Ледяное Небо понести чуть большие потери. Начнём с того, что это Ледяное Небо виновато в том, что обратилось за помощью к Нулевому Крылу, – презрительно возразил Тысяча Миль.
Он затаил огромную обиду на Нулевое Крыло.
Именно из-за Нулевого Крыла его статус в гильдии неоднократно падал. Он, естественно, не упустил бы возможности отомстить. Фактически, чтобы справиться с Нулевым Крылом, он взял на себя инициативу убедить гильдию сотрудничать с Рукой Святого и с тремя другими гильдиями, чтобы действовать сообща.
В это время Холодная Тень смотрела на Мусинь вдалеке с сочувствием в глазах.
– Если бы не Нулевое Крыло, Ледяное Небо не впало бы в такое пассивное состояние, – печально вздохнула Холодная Тень.
При обычных обстоятельствах решение Мусинь нанять Ши Фэна в качестве сторонней помощи было бы правильным. К сожалению, помимо того, что Ши Фэн был сильным, он также не знал необъятности неба и земли. Он просто нажил слишком много врагов. В противном случае Чудо не решилось бы так решительно действовать против Нулевого Крыла, игнорируя влияние Ледяного Неба.
Пока члены различных сверхдержав вели возбужденное обсуждение, над центральным массивом телепортации появилось несколько вспышек света. В мгновение ока перед глазами каждого появилось семнадцать фигур.
Когда сияние телепортационного массива рассеялось, внешний вид этих семнадцати фигур стал для всех очевиден. Это были не кто иные, как члены Нулевого Крыла, которые, по мнению различных сверхдержав, не должны пройти предварительный отбор.
– Как это возможно?
– Не слишком ли им повезло? Они не столкнулись с другими командами сторонней помощи внутри?
На какое-то время в зале поднялся шум. Никто из представителей различных сверхдержав не мог поверить своим глазам. Особенно Дом Небесного Дракона, Империя Гордости, Дворец Демонов и Чудо. Каждый из них разинул рот от этой ситуации.
– Почему члены Нулевого Крыла всё ещё живы? – Тысяча Миль был сбит с толку, когда увидел, как группа Ши Фэна выходит из системы телепортации.
В этот момент, не говоря уже о Тысяче Миль, даже Растерзанная Душа и Холодная Тень вдалеке были озадачены этой ситуацией. В конце концов, никто лучше их не знал ситуацию внутри специального пространства.
Они говорили о четырёхстах великих экспертах!
Из них четверо были даже несравненными экспертами, а более дюжины – высшими экспертами. С такой силой можно было беспрепятственно передвигаться даже по Империи Огненных Драконов. Забота о Нулевом Крыле должна была быть детской забавой. Тем не менее, Нулевое Крыло фактически покинуло поле боя с нулевыми потерями. Как Читай на Айфри дом су они могли заставить себя поверить в эту ситуацию?
– Разве эти четыре Абсолюта не пошли за ними?
Как бы Холодная Тень ни ломала ей голову, это была единственная возможность, которую она могла придумать, чтобы Нулевое Крыло осталось невредимым.
Члены Ледяного Неба также были удивлены этой ситуацией.
– Им, конечно, повезло. Им действительно удалось выйти невредимыми даже в такой ситуации, – когда Синий Бриллиант увидел Ши Фэна и остальных, он бросил взгляд на Хун Синьюаня, затем продолжил: – Однако просто вернуться живым бесполезно. В конце концов, это всё равно будет зависеть от того, получили ли они какие-либо Приказы Бога Войны!
По мнению Синего Бриллианта, группа Ши Фэна, должно быть, намеренно избегала других групп сторонней помощи и вообще не участвовала ни в каких сражениях. Следовательно, они смогли благополучно вернуться. В противном случае, с открытыми данными Нулевого Крыла, не было никакого способа, чтобы другие группы сторонней помощи не нацелились на их членов.
В конце концов, различные присутствующие участвующие сверхдержавы отнеслись к возвращению членов Нулевого Крыла лишь как к небольшой интерлюдии. Что их действительно беспокоило, так это вопрос о том, сколько мест для сторонней помощи получит каждый из них.
Все вернули своё внимание к системе телепортации в центре зала, ожидая возвращения кого-нибудь ещё, чтобы они могли расспросить о распределении Приказов Бога Войны.
Однако после того, как группа Ши Фэна покинула систему телепортации, члены различных сверхдержав были ошеломлены. Система телепортации, которая должна была продолжать телепортировать других людей обратно в Храм Бога Войны, на самом деле начала исчезать
– Что происходит?
– Почему система телепортации перестала телепортировать людей?
– Может быть, она сломана?
У всех в голове один за другим стали возникать вопросы. Никто из них не мог понять, что происходит. Из-за этой ситуации в зале воцарилось столпотворение.
Однако через некоторое время весь центральный зал погрузился в гробовую тишину.
Строка текста, появившаяся в верхней части стелы, лишила всех присутствующих дара речи от шока.
Информационное сообщение
Количество участников предварительного отбора: 900 ||| Количество прошедших: 17
Высокомерный человек
– Только семнадцать человек прошли отбор?
– В команде Нулевого Крыла, похоже, семнадцать человек…
– Что здесь творится?
После короткого молчания члены различных сверхдержав обратили свои взоры к группе Ши Фэна, и сомнение в их сердцах усилилось.
Действительно, существовала вероятность того, что Приказы Бога Войны были хорошо спрятаны, и некоторые из них могли не быть найдены даже после окончания отбора. Это привело бы к тому, что предварительный отбор прошли бы менее ста человек. Однако, даже если бы это было так, более восьмидесяти человек всё равно должны были пройти отбор.
Однако отбор прошли только семнадцать человек. Это число было намного ниже ожиданий различных сверхдержав.
Высшее руководство Дома Небесного Дракона, Империи Гордости, Дворца Демонов и Чуда, в частности, были ошеломлены этой ситуацией. Они не могли понять, что именно произошло во время отборочной битвы.
Их четыре гильдии заплатили огромную цену, чтобы завербовать четырёх из Шести Абсолютов Империи Огненных Драконов. Они были очень уверены в победе в предварительном отборе. Однако теперь, не говоря уже о том, чтобы попасть в первую четвёрку, даже ни одному из завербованных ими сторонних помощников не удалось пройти отбор.
Что было еще более невероятным, так это то, что члены Нулевого Крыла вернулись невредимыми.
Как они могли в это поверить?
– Выясните! Расследуйте, что произошло! Я хочу знать, что произошло во время отборочной битвы!
Почти сразу же высшие эшелоны четырёх гильдий начали отчаянно связываться с членами своей соответствующей команды сторонней помощи.
…
– Вице-лидер гильдии, что-то пошло не так с отбором? – глаза Белого Пера наполнились удивлением и замешательством, когда она посмотрела на центральную стелу.
В ответ на вопрос Белого Пера, Холодная Тень взглянула на Ши Фэна вдалеке, прежде чем посмотреть в сторону четырёх гильдий. Судя по суматохе в четырёх гильдиях, было очевидно, что даже люди из четырёх гильдий не знали, что только что случилось.
– Должно быть, что-то пошло не так. Только я не знаю, какой трюк выкинуло Нулевое Крыло на этот раз, – всё, о чём Холодная Тень могла сейчас думать, это то, что Нулевое Крыло было как-то связано с этой ненормальной ситуацией.
Из девятисот игроков, которые вошли в зону отбора, вернулись только семнадцать. Даже если внутри произошла напряжённая битва, вернуться должно было гораздо больше. Не говоря уже о том, что все эти возвращенцы были членами Нулевого Крыла.
* * *
Поскольку различные сверхдержавы расследовали эту странную ситуацию, сторона Ледяного Неба тоже была в недоумении.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, что произошло внутри? Почему вы единственные, кто вернулся? – Мусинь не могла не спросить Ши Фэна. Поскольку Ши Фэн был инсайдером в этой ситуации, спросить его было бы намного эффективнее, чем расспрашивать окружающих.
– Да, что произошло во время отборочной битвы? – спросил Синий Бриллиант. – Где Печальные Небеса и другие?
Если даже небольшая команда Нулевого Крыла из семнадцати человек смогла благополучно вернуться, не было никакого способа, чтобы команда Цветка Семи Грехов из восьмидесяти трёх игроков не смогла. Не говоря уже о том, что Печальные Небеса был экспертом области домена.
После вопросов Мусинь и Синего Бриллианта все с Ледяного Неба повернулись, чтобы посмотреть на Ши Фэна, любопытствуя узнать, что именно произошло внутри.
Однако Ши Фэн прямо проигнорировал вопрос Синего Бриллианта и повернулся к Мусинь.
– Внутри не произошло ничего особенного. Мы просто провели обычную командную битву. Что касается результата, вы сами это видели, – спокойно сказал Ши Фэн.
Слова Ши Фэна были ясны и прямолинейны. Его логика также была безупречной. Однако никто из членов Ледяного Неба не поверил ему. Даже Мусинь почувствовала, что Ши Фэн шутит с ней.
– Чёрное Пламя, Вы принимаете этого старика за дурака? Неужели Вы думаете, что я поверю таким словам? – Синий Бриллиант был в ярости. Он уже расстроился, что Ши Фэн проигнорировал его. Теперь Ши Фэн даже оскорбил его интеллект, дав такой глупый ответ.
Другие члены Ледяного Неба согласились со словами Синего Бриллианта, и начали смотреть на Ши Фэна с презрением.
Хотя ответ Ши Фэна звучал разумно, это был также наименее возможный результат.
Они были бы дураками, если бы поверили ему!
В предварительном отборе приняли участие девятьсот экспертов третьего порядка, многие из которых были пиковыми и высшими экспертами. Независимо от того, насколько ожесточенной была битва, все эти эксперты не должны были быть уничтожены. В конце концов, они всё ещё могут сбежать, если не смогут победить в бою.
Более того, отборочный бой проходил в специальном пространстве, которое сильно ограничивало выносливость и концентрацию игрока. Сложность и риски, связанные с преследованием убегающего противника в этом пространстве, были невероятно высоки.
Между тем, команда Ши Фэна не только была самой маленькой, но и самой лёгкой для противодействия. Если во время отбора произошла напряженная битва, команда Ши Фэна должна была столкнуться с наибольшей а й ф р и д о м трудностью, вернувшись живой.
Но что насчёт сейчас?
Мало того, что команда Нулевого Крыла понесла нулевые потери, но у всех членов Нулевого Крыла были несравненно расслабленные выражения. Они не выглядели так, как будто они только что пережили интенсивную битву, а отправились на прогулку.
– Верите вы в это или нет, зависит от вас, – беспечно парировал Ши Фэн. – Отборочная битва окончена. Если у вас нет других вопросов, мы возвращаемся отдыхать.
Сказав это, Ши Фэн развернулся и покинул зал, не заботясь о том, верят ли ему члены Ледяного Неба или нет. Его целью прихода сюда были только три резервных места в верхней зоне.
Между тем, взглянув на контингент Ледяного Неба, другие члены Нулевого Крыла усмехнулись, прежде чем последовать за Ши Фэном из зала.
Поведение команды Нулевого Крыла полностью ошеломило Синего Бриллианта.
Он был одним из достойных Ледяных Столпов Ледяного Неба, а также великим старейшиной гильдии. Тем не менее теперь он был проигнорирован лидером гильдии псевдо-сверхдержавы, не имеющей никакого фона.
Синий Бриллиант быстро впился взглядом в Хун Синьюаня и сердито проревел:
– Хун Синьюань, посмотрите хорошенько! Это козырная карта, которую ты завербовал!
Однако Хун Синьюань остался равнодушен к вспышке Синего Бриллианта. На самом деле он был в относительно хорошем настроении. В конце концов, возвращение команды Ши Фэна означало, что Ледяное Небо получило семнадцать мест для сторонней помощи.
Не сумев добиться реакции от Хун Синьюаня, Синий Бриллиант повернулся к Семи Чудесам и рявкнул:
– Лидер гильдии, Вы видели, как ведут себя члены Нулевого Крыла. Они слишком самонадеянны. Они даже не воспринимают нас всерьёз. Если мы позволим им участвовать в официальном соревновании, последствия будут катастрофическими.
– Достаточно. Давайте сначала посмотрим на ситуацию, – отрезал Семь Чудес.
Однако, когда Семь Чудес взглянул на удаляющиеся фигуры членов Нулевого Крыла, в его глазах также мелькнул намёк на недовольство.
Между тем, хотя Ши Фэн говорил нормальным тоном, все в зале были великими экспертами. Даже самый слабый из них был в области текучей воды. Следовательно, они слышали слова Ши Фэна громко и ясно.
– Чёрное Пламя действительно высокомерен до крайности. Он занимает такое отношение даже к Ледяному Небу. Скорее всего, ему предстоит трудный путь, – Белое Перо ухмыльнулась, когда увидела обмен репликами между Ши Фэном и руководством Ледяного Неба. – Но Чёрное Пламя тот ещё балабол. Он думает, что его команда состоит исключительно из несравненных экспертов?
В то время как члены Ледяного Неба, возможно, не знали, она прекрасно понимала, что почти половина из девятисот игроков, участвовавших в отборочной битве, нацелились на Нулевое Крыло. Нулевое Крыло не должно было выйти невредимым, если бы битва действительно произошла.
Однако, даже после того, как Белое Перо высмеяла Ши Фэна, Холодная Тень оставалась на удивление молчаливой.
– Вице-лидер гильдии, что-то не так? – в замешательстве спросила Белое Перо, когда заметила серьёзное выражение Холодной Тени.
– Только что пришли новости от нашего инсайдера, – сделав глубокий вдох, Холодная Тень медленно произнесла: – Все участвующие сторонние помощники были… уничтожены!
Распространение славы по всей Империи Огненных Драконов
Когда Белое Перо услышала слова Холодной Тени, она была ошеломлена, её мозг на мгновение заработал.
– Как это возможно? – Белое Перо воскликнула почти инстинктивно. – Отбор длился менее десяти минут! Как могли почти девятьсот экспертов третьего порядка убить друг друга за это время? – без большого разрыва в силе бой между экспертами третьего порядка занял бы по крайней мере от двух до пяти минут.
Это эмпирическое правило уже было широко принято в Божественном Домене.
По достижении третьего порядка почти у каждого игрока будет по крайней мере несколько навыков спасения жизни. Они легко могли бы вести битву на истощение. Поэтому говорилось, что, хотя экспертов третьего порядка можно легко победить, убить их было непросто.
– Нет! Они не дрались друг с другом, – Холодная Тень покачала головой. Затем она спокойно добавила: – Согласно нашему инсайдеру, более половины команд сторонней помощи предпочли сдаться.
– Сдаться?
Белое Перо ещё больше растерялась от этого откровения. Она чувствовала, что чем больше она вникает в этот вопрос, тем более непонятным он становится.
Тем временем, внутри мрачного зала, Тысяча Миль и высшие эшелоны многих присутствующих сверхдержав также получили новости о том, что произошло во время отборочной битвы. Они были неизбежно сбиты с толку.
– Они что, сошли с ума?! Больше половины из них сдались?! – Тысяча Миль выругался вслух, когда увидел отчет своего подчиненного. – Немедленно расследуйте! Любой, кто решил сдаться, не должен даже думать о получении каких-либо обещанных наград!
С огромным численным преимуществом, которое у них было, они могли бы уничтожить членов Нулевого Крыла, даже если бы им пришлось бросать в них тела!
– Вице-лидер гильдии Мили, – Берсерк в сером, стоящий перед Тысячью Миль, слегка отступил, прежде чем тихо сказать: – Те, кто сдались… это не сторонняя помощь нашей гильдии.
– Что же тогда случилось с нашей сторонней помощью? – спросила в ответ Тысяча Миль.
– Наша сторонняя помощь? – взглянув на Тысячу Миль, Берсерк в сером нерешительно ответил: – Чёрное Пламя убил их всех. Более того, он убил не только нашу стороннюю помощь, но и стороннюю помощь трёх других гильдий…
– Ты уверен, что Чёрное Пламя сделал это в одиночку? Над тобой там шутят, что ли? – недоверчиво переспросил Тысяча Миль.
– Я уже связался с ними, – Берсерк в сером кивнул, – Чёрное Пламя действительно убил их сам. Из четырёхсот игроков, которые нацелились на Нулевое Крыло, не выжил ни один.
– Ни один? Он уничтожил всех четырёхсот великих экспертов третьего порядка? – Тысяча Миль вдруг почувствовала лёгкое головокружение.
Этой информации было слишком много для его мозга. Он даже чувствовал, что прямо сейчас у него начались галлюцинации.
– Согласно данным команд сторонней помощи, Чёрное Пламя уже обладает доменом маны. Дальность и сила его домена маны также беспрецедентны; эксперты третьего порядка не могут использовать даже десяти процентов своей боевой мощи, находясь внутри него. Просто передвигаться – уже сложная задача, – сообщил Берсерк, собравшись с духом.
Игрок не только получил домен маны, но и оказался настолько мощным. Если бы кто-то сказал ему такое раньше, даже он счёл бы этого человека сумасшедшим. Либо так, либо этот человек был новичком в Божественном Домене и ничего не знал о доменах маны.
– Домен маны? – выражение лица Тысячи Миль застыло при этом слове. – Как у него может быть домен маны?
В это время Тысяча Миль был не единственным ошеломлённым человеком. Высшие эшелоны власти других сверхдержав были точно так же сбиты с толку, когда услышали эту новость. В конце концов, это было гораздо более невероятно, чем подвиг Ши Фэна, в одиночку уничтожившего четыре группы сторонней помощи.
В Божественном Домене домен маны был стандартом, который определял, был ли NPC сильным или слабым. Как только у NPC появлялся домен маны, он будет считаться настоящим титаном во всём Божественном Домене!
После того, как члены Ледяного Неба получили подробный отчёт о том, что произошло во время отборочной битвы, они тоже замолчали. У Синего Бриллианта, в частности, было чрезвычайно сморщенное и уродливое выражение лица.
Раньше никто из Ледяного Неба не верил тому, что сказал Ши Фэн. По их мнению, Ши Фэн просто выделывался. Синий Бриллиант даже высмеял Ши Фэна за его высокомерие.
Но теперь люди, которые непосредственно там присутствовали, говорили им, что все было правдой. Более того, ситуация была гораздо более ужасающей, чем описал ее Ши Фэн.
– Старина Хун, вы с Мусинь знали об этом с самого начала? – Семь Чудес не мог не спросить Хун Синьюаня.
– Мы знали немного, – усмехнувшись, Хун Синьюань добавил: – Однако, в целях конфиденциальности, мы никому не говорили.
Мусинь тоже кивнула в знак согласия. Только даже она была удивлена таким отличным боевым послужным списком. Она никогда не ожидала, что домен маны Ши Фэна будет настолько мощным, когда будет выпущен. Это было по крайней мере в десять раз сильнее, чем то, что она испытала.
– Вы двое действительно знаете, как держать нас в неведении, – когда Семь Чудес посмотрел на безразличное выражение лица Хун Синьюаня и вспомнил ситуацию с Ши Фэном раньше, он горько улыбнулся. – В таком случае, я оставлю дела Нулевого Крыла в будущем на ваше усмотрение.
Взглянув на безмолвного Синего Бриллианта, Хун Синьюань слабо улыбнулся и сказал:
– Лидер гильдии, пожалуйста, не волнуйтесь.
После окончания отборочной битвы новости о Нулевом Крыле распространились как чума. Особенно детали, касающиеся Чёрного Пламени. Многие из крупных держав, которые пришли посмотреть на соревнование, были шокированы.
Мало того, что Чёрное Пламя в одиночку доминировал в предварительном отборе, но он даже владел, по слухам, доменом маны.
Это боевое достижение мгновенно сделало Черное Пламя предметом обсуждения многих игроков по всей Империи Огненных Драконов. Довольно много игроков империи даже стремились присоединиться к псевдо-сверхдержаве, известной как Нулевое Крыло.
* * *
Храм Бога Войны, гостиная Мифологии.
– Вице-лидер гильдии, ситуация стала несколько беспокойной. Мало того, что этот Черное Пламя обладает доменом маны, но его слава также распространилась по всей Империи Огненных Драконов. Я боюсь, что теперь будет очень трудно реализовать наш план приобретения, – с тревогой сказала Белое Перо, когда увидела, что имя Чёрного Пламени упоминается повсюду на форумах Империи Огненных Драконов. – Эта ситуация может даже повлиять на рейтинг Чуда.
На этот раз Мифология решила стать партнёром Чуда в соревновании. С точки зрения основ и силы гильдии, Чудо было выше Ледяного Неба. Однако Чудо не только лишилось всей своей сторонней помощи, но и у Ледяного Неба была поддержка Нулевого Крыла. Разрыв в силе между двумя гильдиями мгновенно значительно сократился.
– Чёрное Пламя действительно теперь стал большой переменной, – взглянув на полученный ею боевой отчёт, Холодная Тень улыбнулась и добавила: – Однако, в конце концов, борьба за резервные места – это не то, что может быть решено одним человеком. Не говоря уже о том, что даже с доменом маны Чёрное Пламя не сможет долго продержаться в этом соревновании. Этот великий человек уже сказал, что он лично примет меры против Чёрного Пламени!
– Этот великий человек собирается сделать ход? – эта новость удивила Белое Перо. – Ммм. Чёрное Пламя всё ещё думает, что он непобедим только потому, что у него есть домен маны. Он не знает, что всегда есть кто-то сильнее. Даже домен маны не может спасти его сейчас, – усмехнулась Холодная Тень, прочитав подробный отчёт о Ши Фэне.
В то время как домен маны был действительно могуществен, это было ничтожно перед абсолютной силой.
* * *
В то время как различные сверхдержавы терпеливо ждали начала официального соревнования, Ши Фэн тайно посетил бар под названием «Лунный Огонь» на окраине Города Огненных Драконов.
В это время только одна женщина спокойно сидела за барной стойкой.
Эта женщина была одета в изящное светло-голубое платье, и один только вид её спины мог загипнотизировать бесчисленное множество людей. Однако аура этой женщины была горячей, как пламя, удерживая людей от того, чтобы набраться смелости и приблизиться к ней.
– Ты здесь, – когда женщина увидела, как Ши Фэн вошёл в бар, она поприветствовала его, как будто приветствовала старого друга, которого давно не видела.
Между тем, эта женщина была не кем иным, как Мастером Айфри дом су Павильона Феникса Павильона Дракона и Феникса.
Королева Демонов Феникс Дождя!
Встреча с Фениксом Дождя
Приняв приглашение Феникса Дождя, Ши Фэн подошел и сел рядом с ней.
– За то время, что я тебя не видела, ты снова стал намного сильнее, – похвалила Феникс Дождя, осматривая Ши Фэна.
– Не слишком, – перейдя прямо к теме, Ши Фэн спросил: – У тебя всё в порядке?
Он внезапно посетил бар «Лунный Огонь» из-за сообщения от Феникса Дождя. Поначалу он был немного рад получить это сообщение. Поскольку он думал, что Феникс Дождя никогда больше не появится перед ним, он чувствовал, что ситуация не должна быть такой ужасной, какой её изобразил Дуан Ханьшань.
Однако в тот момент, когда он увидел Феникс Дождя, он сразу всё понял.
Ситуация оказалась гораздо хуже, чем он полагал.
Это было потому, что Феникс Дождя, которую он видел, нельзя было считать человеком. Вся её информация была помечена как «Неизвестная» Читай на Айфри дом су и вообще не могла быть проверена. Более того, ощущение, которое он получил от неё, было таким, как будто она полностью объединила своё существование с цветами и деревьями Божественного Домена.
У Ши Фэна даже сложилось впечатление, что Феникс Дождя была родом из Божественного Домена.
Тем временем, на вопрос Ши Фэна, в глазах Феникса Дождя мелькнул намёк на удивление. Затем она слабо улыбнулась и ответила:
– С одной стороны можно сказать, что всё в порядке, но в то же время и нет.
– Похоже, ситуация всё ещё не так уж ужасна, – Ши Фэн кивнул. Затем он задал другой вопрос: – Тогда ты можешь рассказать мне, что именно произошло?
Исчезновение трех Мастеров Павильона Дракона и Феникса потрясло различные сверхдержавы Божественного Домена. Если бы Павильон так хорошо не скрывал это дело, оно бы уже давно попало в заголовки газет в реальном мире.
– Этого я не могу сказать, – Феникс Дождя покачала головой, – Я приложила немало усилий, чтобы прийти сюда, чтобы сказать тебе только две вещи.
Хотя голос Феникс Дождя была спокойна, её глаза выдавали глубокое истощение.
– Какие? – Ши Фэн не слишком вникал в её ситуацию. Он чувствовал, что Феникс Дождя не шутила с ним. В этом случае для него не было бы никакого смысла продолжать расследование.
– Во-первых, я надеюсь, что ты сможешь позаботиться о моей младшей сестре, – сказала Феникс Дождя, затем достала информационную карточку и передала её Ши Фэну. – Её информация и адрес записаны здесь. Я больше не рядом с ней. Хотя она обладает большими способностями, люди, которые беспокоят её, не простые. Если у тебя будет есть шанс, я надеюсь, ты сможешь помочь решить её проблемы.
Взглянув на информационную карточку, Ши Фэн был ошеломлён. Младшая сестра Феникса Рейна жила в верхней зоне.
– Разве ты тоже не в верхней зоне? – в замешательстве спросил Ши Фэн.
– Я в верхней зоне? – Феникс Дождя была удивлена этой новостью. После, как будто реагируя на что-то, она усмехнулась и сказала: – Верно. Думаю, можно и так сказать. Однако, боюсь, мне будет трудно встретиться с ней прямо сейчас. Я могу только надеяться, что ты ей поможешь. Я не могу доверить это никому другому.
– Это не должно быть проблемой. Я пойду посмотрю, если в будущем побываю в верхней зоне, – Ши Фэн кивнул в знак согласия. Феникс Дождя до сих пор очень помогала и ему, и Нулевому Крылу. Теперь он был не прочь позаботиться о ее младшей сестре.
– Спасибо, – Феникс Дождя вздохнула с облегчением, когда услышала ответ Ши Фэна. Затем она глубоко вдохнула, прежде чем мрачно произнести: – Следующим, вторым вопросом будут мои два совета тебе.
– Совета? – увидев серьёзное выражение лица Феникса Дождя, Ши Фэн не смог удержаться от вопроса: – Это Рука Святого?
Основываясь на информации от Дуань Ханьшаня, исчезновение руководства Павильона Дракона и Феникса имело какое-то отношение к Руке Святого. Более того, различные сверхдержавы также, казалось, боялись гильдии.
– Нет, – покачав головой, Феникс Дождя сказала: – Мой первый совет тебе – остерегаться трёх человек.
– Три человека? – Ши Фэн был несколько растерян.
Он мог бы понять, если бы Феникс Дождя хотела, чтобы он остерегался какой-то могущественной организации, но она сказала ему остерегаться трех человек. Если бы не мрачное выражение лица Феникса Дождя и её высокий статус, он, скорее всего, воспринял бы её слова как шутку.
– Да, три человека, – медленно Феникс Дождя произнесла: – Я не знаю имен этих троих людей. Они используют различные псевдонимы, но ни один из них не является их настоящим именем. Единственное, что я могу тебе сказать, это их описание. Эти три человека – безумец, девушка и молодой учёный человек. Если ты встретишь их, беги как можно дальше. Никогда не приближайся к ним, иначе последствия будут суровыми. Ты должен помнить этот момент.
– Это вся информация об этих трёх людях? – Ши Фэн запомнил слова Феникса Дождя, но информация, с которой ему приходилось работать, была скудной и расплывчатой.
– Я знаю только это, – Феникс Дождя покачала головой и усмехнулась. Затем она продолжила: – Следующий совет проще, и он заключается в том, чтобы запастись как можно большим количеством Кристаллов Семи Светил. Эта вещь невероятно ценна, и чем больше у тебя будет, тем лучше.
– Это реалистичный совет, – Ши Фэн был поражён, получив этот совет.
Кристаллы Семи Светил были невероятно важны в его предыдущей жизни. Зная это, он поручил многим членам гильдии найти и собрать кристаллы. Однако из-за их редкости количество, которое им удалось собрать, было незначительно.
После того, как Ши Фэн закончил говорить, Феникс Дождя внезапно встала и бросила на стол три золотые монеты. Затем она посмотрела на Ши Фэна и серьёзно сказала:
– Я сказала всё, что можно было сказать. Как далеко ты сможешь продвинуться, зависит от тебя.
– Ты уже уходишь? – Ши Фэн снова был поражён, когда увидел, что Феникс Дождя готовится уйти. Их разговор длился менее пяти минут. Он даже не добрался до других вопросов, которые хотел задать. Однако, похоже, что у Феникса дождя было мало времени.
– О, да, – внезапно Феникс Дождя вытащила из кармана чёрный кристалл и бросила его Ши Фэну. – Я должна поблагодарить тебя за то, что ты смог нанести этот визит. В настоящее время я не могу использовать эту вещь, поэтому я отдам её тебе.
– Что это за штука? – когда Ши Фэн посмотрел на неопознанный чёрный кристалл, он почувствовал внезапное желание съесть кристалл целиком.
Заметив голод в глазах Ши Фэна, Феникс Дождя усмехнулась.
– Тебе лучше не есть это. Он не съедобен.
Ши Фэн чувствовал себя немного смущённым этой ситуацией. Он никогда не думал, что черный кристалл будет достаточно мощным, чтобы повлиять на его разум.
– Не волнуйся. Я не буду его есть, – пообещал Ши Фэн.
– Прежде чем я уйду, я скажу тебе ещё одну вещь. Четвёртый порядок – это только начало. Твоё… время…
Однако, прежде чем Феникс Дождя успела договорить, она внезапно исчезла. Как будто её никогда и не существовало в этом месте.
Теперь в просторном баре остался только Ши Фэн.
«Принудительная телепортация?» – глаза Ши Фэна окрасило удивление, когда он посмотрел на место, где только что была Феникс Дождя. Однако он быстро опроверг свое предположение. Нет, никаких пространственных флуктуаций не было. Это не должна быть принудительная телепортация. Тем не менее если она вышла из системы, должно было пройти некоторое время, прежде чем она исчезнет.
Несмотря на размышления в течение некоторого времени, Ши Фэн не смог разгадать механизм внезапного исчезновения Феникса Дождя. В конце концов, ему пришлось сдаться и переключить своё внимание на чёрный кристалл в своей руке. По крайней мере, теперь он знал, что Феникс Дождя в безопасности.
«Я ничего не получил от использования обычного навыка идентификации только что. Кажется, я могу попробовать только со Всеведущими глазами».
Сделав глубокий вдох, Ши Фэн собрал окружающую ману вокруг своих глаз и пристально посмотрел на чёрный кристалл.
Всеведущие глаза!
Вечный предмет
Когда Ши Фэн лихорадочно собирал ману внутри бара, мана вокруг него начала разжижаться. Уровень его маны, несомненно, был на четвёртом порядке.
Мгновение спустя в его глазах появились двойные магические массивы. Если бы игрок встретился с ним взглядом прямо сейчас, он, скорее всего, инстинктивно содрогнулся бы.
В этот момент глаза Ши Фэна, казалось, были способны проникнуть во все истины в мире. Перед этой парой глаз не могло существовать никаких секретов.
«Конечно же, эффекты Всеведущих глаз значительно улучшились, когда моя мана достигла четвёртого порядка», – Ши Фэн был в восторге, когда посмотрел на черный кристалл в своей руке.
Ранее, даже когда он использовал продвинутый навык идентификации, он вообще не мог оценить чёрный кристалл. Однако, с помощью Всеведущих глаз, появилась панель загрузки. Это было так, как если бы брандмауэр чёрного кристалла треснул, и навык яростно использовал эту брешь и пытался проникнуть в ядро кристалла.
Десять секунд… Двадцать секунд… Сорок секунд…
Поскольку силы чёрного кристалла и Всеведущих глаз продолжали сталкиваться, Ши Фэн нахмурился.
Хотя у Всеведущих глаза есть сила, чтобы противостоять чёрному кристаллу, её, по-видимому, всё ещё недостаточно. Всеведущие глаза могли копаться в брандмауэрах чёрного кристалла, но у навыка была ограниченная продолжительность – всего одна минута. Если за это время ему не удастся пробить защиту чёрного кристалла, ему придётся повторить попытку через десять минут.
Только результат, скорее всего, будет тем же самым.
Увидев безвыходность в противостоянии Всеведущих глаз и чёрного кристалла, Ши Фэн начал ломать голову над тем, как ему пробиться сквозь силу чёрного кристалла.
Самая большая разница между третьим и четвёртым порядками заключалась в мане. Поскольку Всеведущие глаза обладали силой противостоять чёрному кристаллу после введения маны четвёртого порядка, разница между ними заключалась в мане.
На данный момент у Всеведущих глаза всё ещё имелось много маны. Другими словами, количество маны не имело решающего значения для прорыва защиты чёрного кристалла. Если проблема не в количестве, то единственной другой возможностью является сила маны. Однако, придя к такому выводу, Ши Фэн не улыбнулся от радости. Напротив, он впал в ещё большее отчаяние. В конце концов, увеличить силу маны было легче сказать, чем сделать.
На рынке почти все предметы, которые улучшали ману своего пользователя, только увеличивали объём маны, который удерживали их пользователи. Как правило, если игроки хотят повысить качество своей маны, им придётся либо улучшить свой контроль над маной, либо повысить свой уровень.
Другими словами, если Ши Фэн хотел увеличить силу своей маны прямо сейчас, его единственным вариантом было поднять свой контроль над маной на более высокий уровень.
«Нет, это не единственный вариант!» – Ши Фэн покачал головой. Увеличение силы маны также представляет собой увеличение мощности навыка. Увеличение мощи навыка будет эквивалентно увеличению силы маны.
После того, как Ши Фэн додумался до этого момента, в его глазах появился проблеск надежды.
Однако до времени действия Всеведущих глаз оставалось менее пяти секунд.
«У меня нет другого выбора, кроме как попробовать!»
Сделав глубокий вдох, Ши Фэн обнажил Клинок Бездны и быстро принял стойку для использования техники маны Светлой Тени.
Мана, роящаяся вокруг Ши Фэна, мгновенно начала уплотняться еще больше, принимая форму двуручного меча. Однако, в отличие от того, когда он использовал эту технику маны на третьем порядке, призрачный двуручный меч теперь выглядел гораздо более осязаемым.
Между тем, после выполнения Светлой Тени Ши Фэн почувствовал изменения, происходящие в магических массивах в его глазах. Они демонстрировали слабые признаки превращения в тройные магические массивы.
«Хорошо! Есть эффект!» – Ши Фэн не мог сдержать волнения.
Однако формирование третьего слоя резко прекратилось.
«Мана всё ещё недостаточно сильна?» – Ши Фэн нахмурился. – «Если я захочу увеличить её ещё больше, у меня не будет другого выбора, кроме как использовать Святого Пожирателя», – Святой Пожиратель был вариантом, который он боялся использовать.
Выполнение полного Святого Пожирателя было слишком утомительным. Он не должен использоваться часто, даже классами четвертого порядка. Поскольку вот-вот должен был начаться конкурс на запасные места, он должен был поддерживать себя в наилучшем состоянии. Хотя выполнение Святого Пожирателя один раз не перегрузило бы его мозг, это все равно истощило бы его концентрацию.
Однако, подумав секунду, Ши Фэн стиснул зубы и отбросил осторожность на ветер.
– К чёрту все это!
Хотя Феникс Дождя в настоящее время не была в опасной для жизни ситуации, это было верно только сейчас. Вокруг неё было слишком много неизвестного и тайн. Рука Святого также была полна тайн. Не было никакой гарантии, что в будущем его не постигнет та же участь, что и Феникс Дождя.
Следовательно, ему нужно было идентифицировать черный кристалл. Только так у него будет шанс найти какую-нибудь полезную информацию.
Ши Фэн немедленно снова изменил свою стойку, и аура, которую он излучал, резко возросла в интенсивности.
Святой Пожиратель!
Бум!
Внезапно бар окутало эфирное пламя. Пламя было настолько реалистичным, что вызвало срабатывание магических массивов, установленных внутри бара. Некоторые из этих магических массивов даже начали трескаться, очевидно, не в силах противостоять мощной мане, сконденсированной Ши Фэном. Тем временем, как будто сильно стимулированные, двойные магические массивы в глазах Ши Фэна завершили свою трансформацию в тройные магические массивы. Использование Святого Пожирателя напрямую подняло силу Всеведущих глаз на совершенно новый уровень.
Крэк!
Ши Фэн внезапно услышал треск, исходящий от чёрного кристалла. Однако полсекунды спустя его мозг охватило головокружение. Ужасная мана, сконденсированная Святым Пожирателем, также мгновенно рассеялась, оставив после себя изнурение. Несколько секунд спустя его разум начал проясняться. Он тут же перевёл взгляд на чёрный кристалл в своей руке. Удалось ли?
Ши Фэн с тревогой осмотрел чёрный кристалл.
На этот раз кристалл не оказал никакого сопротивления, когда он попытался прочитать его информацию. Строка за строкой перед его глазами появлялись текста.
Увидев эту информацию, Ши Фэн был ошеломлен.
«Вечный предмет? Это действительно вечный предмет?» – Ши Фэн усомнился в своих глазах, когда читал лежащую перед ним информацию.
Описание предмета
[Камень Мира] (вечный предмет)
Эффект 1: Стабилизирует принцип всех вещей.
Эффект 2: Неизвестен.
Эффект 3: Неразрушимый предмет.
В Божественном Домене, пока предмет был связан с вечностью, он был предметом Богов. Вечные предметы были легендами среди легенд. По слухам, даже Боги испытывали трудности с их получением, а некоторые Боги даже отчаянно за него сражались. Ходили различные слухи о причине Великой Древней Войны, один из которых приписывал войну борьбе за вечные предметы между Древними Богами.
– Похоже, я всё ещё ничего не могу поделать с этой ситуацией, – Ши Фэн горько улыбнулся, глядя на Камень Мира.
В своей предыдущей жизни он десять лет сражался в Божественном Домене. Тем не менее он прекрасно понимал, что всё ещё не знает множества секретов, касающихся Божественного Домена. Божественный Домен – это не просто игра, как это представляли себе широкие массы. В противном случае различные международные корпорации не сходили бы по этому поводу с ума.
Этот вечный предмет сказал ему, что проблема, с которой столкнулась Феникс Дождя, была экстраординарной. Это было не то, на что мог бы взглянуть Император Меча четвертого порядка, как он сам. В конце концов, даже эксперты ранга Бога в его предыдущей жизни испытывали большие трудности с получением такого предмета. Скорее всего, ему придётся подождать, пока он не достигнет пятого порядка или даже шестого порядка, прежде чем он сможет узнать больше о ситуации.
В противном случае он разделил бы судьбу всех этих пропавших экспертов.
Пока у Ши Фэна были мурашки по коже от размышлений о проблеме, в которую была вовлечена Феникс Дождя, Юлань внезапно связалась с ним.
– Где Вы сейчас, лидер гильдии? – с тревогой спросила Юлань. – Члены различных сверхдержав уже начали собираться.
– Хорошо. Я сейчас пойду, – Ши Фэн улыбнулся и кивнул.
Он решил временно отложить дело Феникса Дождя. Теперь единственное, что ему нужно было сделать, это как можно больше повысить свою силу и силу своей гильдии. Только так у него будет больше шансов справиться с различными кризисами, преследующими его.
После завершения вызова Ши Фэн убрал Камень Мира и бросил на стол мешок с золотыми монетами. Затем он покинул бар Лунного Огня.
Битва на вершине Божественного Домена
Город Огненных Драконов, Храм Бога Войны.
Несмотря на то, что площадь перед Храмом Бога Войны была размером с три спортивных стадиона, в настоящее время она была переполнена игроками. Помимо различных участвующих членов сверхдержав, большая часть этих игроков была здесь в качестве зрителей. Все спокойно ждали официального начала соревнования.
– Быстро, смотри! Они собираются объявить поле битвы!
Внезапно в небе над Храмом Бога Войны появилась огромная голографическая проекция. Проекция была шириной в сотни метров, и отображаемое изображение было видно даже с расстояния в несколько миль.
Между тем, с появлением этой голографической проекции волнение возросло как среди игроков, так и среди NPC в Городе Огненных Драконов.
– Наконец-то начинается!
– Это соревнование определит будущее направление всего Божественного Домена. Многие скрытые эксперты различных сверхдержав раскроют себя. Как только вы, ребята, выйдете на арену, обязательно запишите данные этих экспертов. В будущем они станут гигантами Божественного Домена. Мы должны быть уверены, что случайно не обидим кого-то из них.
– Новички, слушайте внимательно. гильдия потратила целое состояние, чтобы зарезервировать VIP-зал для просмотра, чтобы вы могли как можно ближе познакомиться с этим соревнованием. Цените эту возможность и учитесь как можно большему у этих лучших талантов!
Различные крупные державы, собравшиеся здесь, чтобы понаблюдать за соревнованием, тратили время, наставляя таланты своих гильдий и новичков ценить эту возможность просмотра. В конце концов, это должно было стать величайшей битвой в Божественном Домене.
– Таланты? Я хочу увидеть, насколько они сильны.
– Я слышал, что появятся многие люди из Списка экспертов Божественного Домена. Интересно, будет ли у нас шанс увидеть схватку между этими экспертами?
Таланты различных крупных держав и новички пришли в восторг, услышав слова своего начальства. Все они хотели бы сами принять участие в конкурсе.
Игроки в Городе Огненных Драконов были не единственными, кто обратил внимание на это соревнование. Игроки по всему Божественному Домену также были заинтересованы. К сожалению, людей, которые могли непосредственно наблюдать за битвой, было очень мало, и многие игроки скрежетали зубами от разочарования.
Было всего сто VIP-залов для просмотра, каждый из которых мог вместить только сто игроков. Также было доступно только десять миллионов обычных зрительских мест. По сравнению с населением игроков Божественного Домена, это число было незначительным.
Однако это всё ещё было не самой неприятной частью. Вместо этого, больше всего игроков расстраивало то, что помимо игроков, даже NPC могли приобрести эти билеты на просмотр.
Согласно статистике Храма Бога Войны, двадцать процентов билетов были куплены неигровыми персонажами, шестьдесят процентов – гильдиями и только двадцать процентов – независимыми игроками.
Время пролетело быстро. Голографическая проекция над Храмом Бога Войны показала поле битвы для предстоящего соревнования. На проекции был показан океан с бурными волнами и темными грозовыми тучами. С первого взгляда было очевидно, что это не то место, куда игроки могут попасть случайно. По всему океану были разбросаны восемнадцать островов разного размера. Маленькие острова были примерно размером с небольшие карты для прокачки, в то время как большие острова были примерно в три раза больше маленьких островов.
Эти острова разделяло значительное расстояние. При спокойном море бронзовому Быстроходному катеру потребуется не менее двух часов, чтобы добраться от одного острова до другого. Появление волн и штормов может удвоить время в пути.
– Что?! Это будет морское сражение?!
– Нет, в океане довольно много островов.
– Это битва за оккупацию острова? – игроки за пределами Храма Бога Войны были удивлены открывшимся полем битвы, и сразу же разгорелись жаркие дискуссии.
Однако, прежде чем кто-либо смог прийти к какому-либо выводу, конкретные правила для соревнования за резервные места были перечислены одно за другим.
Игроки будут телепортированы на случайный остров в группах. В каждой команде должно быть не менее ста игроков, но может быть не более тысячи игроков. Каждый остров имеет от двенадцати до тридцати ресурсных узлов.
Разные ресурсные узлы будут давать разное количество очков гильдии. Базовые ресурсные узлы будут давать десять очков гильдии в час; средние ресурсные узлы – двадцать очков гильдии в час; продвинутые ресурсные узлы – тридцать очков гильдии в час.
Соревнование продлится двадцать четыре часа. Шесть лучших гильдий, набравших наибольшее количество очков, получат резервные места в конце конкурса.
Больший из восемнадцати островов наложит большие ограничения на выносливость и концентрацию игроков. Игроки не могут использовать какие-либо навыки берсерка или магические инструменты. Гильдии, занявшие первые пять мест в рейтинге очков каждого острова, могут путешествовать на другие острова. Если игроки умрут во время соревнования, они будут автоматически телепортированы из места проведения соревнований и потеряют два уровня.
Когда игроки на площади увидели эти правила, они ахнули от шока. В конце концов, это соревнование в значительной степени зависело от основ и руководства гильдии.
В этом соревновании использование индивидуальной силы будет сильно ограничено. Более того, если гильдия не справится с распределением команд должным образом, она может быть полностью уничтожена.
– Правила благоприятствуют гильдиям с большей численностью, – Му Линша нахмурилась, глядя на правила, вывешенные над Храмом Бога Войны.
Минимальным требованием к игрокам в этом соревновании был третий порядок. Даже если большинство участвующих сверхдержав имели примерно одинаковое количество членов гильдии, существовала огромная разница в количестве игроков третьего порядка.
Возьмём, к примеру, Несгибаемый Дух. В гильдии было всего четыре с половиной или около того игроков третьего порядка. Тем не менее супер-гильдия Дом Небесного Дракона насчитывала более восьми тысяч человек.
Конечно, в гильдиях, участвующих в этом соревновании, в среднем было шесть тысяч игроков третьего порядка, поэтому разница между участвующими гильдиями была не такой значительной.
Тем не менее эта ситуация всё равно создаст огромный разрыв между участвующими гильдиями.
Начнём с того, что в каждой из Пяти Великих Супер-Гильдий было более двадцати тысяч игроков третьего порядка. Это было не то число, с которым могли бы конкурировать другие сверхдержавы. Именно поэтому ни одна из других сверхдержав не надеялась побороться за пять других резервных мест.
С обнародованием этих правил разрыв между Пятью Великими Супер-гильдиями и другими участвующими сверхдержавами стал ещё более значительным.
Например, Пять Великих Супер-Гильдий могли сформировать двадцать команд по тысяче человек каждая, в то время как другие сверхдержавы не могли сформировать даже десять. И, учитывая случайное распределение по различным островам, количество островов, которые Пять Великих Супер-Гильдий могли бы занять сразу, уже было бы в несколько раз выше, чем то, что могли бы удерживать другие сверхдержавы.
Что еще хуже, если гильдия не может даже войти в первую пятерку рейтинга острова, она не сможет отправиться на другие острова в поисках более зеленых пастбищ.
– Эти правила превосходны. Победа Чуда теперь по сути предрешена, – сказала Холодная Тень, улыбаясь, когда читала правила соревнований.
В это время высшее руководство Чуда также было в восторге.
В конце концов, на этот раз в конкурсе от Чуда участвовало более тринадцати тысяч участников. Что касается того, почему в гильдии могло быть так много экспертов третьего порядка, то это было полностью благодаря специальным инструментам, предоставленным Мифологией. Эти инструменты позволили экспертам второго порядка, у которых были проблемы с продвижением, преодолеть последнее препятствие. Хотя этим искусственно созданным экспертам третьего порядка не хватало боевых стандартов по сравнению с другими экспертами третьего порядка, они всё ещё были настоящими игроками третьего порядка и намного сильнее игроков второго порядка. С добавлением этих искусственных экспертов третьего порядка Чудо заняло шестое место по количеству игроков в этом соревновании.
В отличие от высшего руководства Чуда, Семь Чудес и остальная часть верхнего эшелона Ледяного Неба в настоящее время выглядели бледно. В Ледяном Небе участвовало немногим более семи с половиной тысяч человек. Гильдия едва входила в топ-10. Если бы не место проведения и правила соревнований, Ледяное Небо могли бы легко бороться за шестое место. Однако теперь было очевидно, что это невозможно.
– Наш единственный выбор – рискнуть и сформировать больше команд. В противном случае у нас не будет шанса занять место, – спокойно заявил Семь Чудес присутствующим старейшинам и великим старейшинам.
– Это единственное, что мы можем сделать. В противном случае у нас не будет шансов против гильдий с большей численностью, – сказал Хун Синьюань, кивая в знак согласия.
Присутствующие великие старейшины и старейшины также согласились с мнением Семи Чудес.
– Поскольку это так, я начну распределять команды.
– Хотя мы должны разделить нашу численность на как можно больше команд, нам также нужно учитывать баланс боевой мощи и борьбу за узлы ресурсов. Каждый из Пяти Великих Старейшин и двенадцати присутствующих старейшин возглавят команду из трёхсот человек. Ваша цель – захватить базовый узел ресурсов. Если вашей боевой мощи не хватает, вы можете объединиться с другой командой, чтобы захватить узел ресурсов. Я, старина Хун и Синий Бриллиант возглавим команду из пятисот человек и Десять Мечей. Мы сделаем всё возможное, чтобы обеспечить безопасность каждого среднего узла или, как минимум, базового узла. Три вице-лидера гильдии поведут оставшихся членов вместе с Нулевым Крылом, чтобы захватить продвинутый узел или, как минимум, средний узел.
Распределение Семи Чудес было значительно консервативным, что обеспечивало гильдии наименьшее количество проблем. Во-первых, это гарантировало, что у гильдии будет достаточно команд, чтобы обеспечить достаточное покрытие на восемнадцати островах. Во-вторых, у каждой команды было бы более или менее достаточно сил для самосохранения, даже если бы она столкнулась с враждебной командой из тысячи человек.
Конечно, шансы на то, что они действительно столкнутся с командой из тысячи человек, были относительно невелики. Поскольку в каждой гильдии участвовало не так много игроков, участвующих в соревновании, использование этих ограниченных игроков для формирования команд из тысячи человек было огромной расточительностью. Чтобы распространить своё влияние как можно шире, различные участвующие гильдии, естественно, сформировали бы как можно больше команд без ущерба для их общей боевой мощи.
– Что вы об этом думаете? – спросил Семь Чудес, глядя на присутствующих членов руководства гильдии.
В ответ старейшины гильдии обменялись взглядами друг с другом. Однако никто из них не высказал никаких возражений.
Семь Чудес кивнул:
– В таком случае…
Однако как раз в тот момент, когда он собирался принять окончательное решение, тихий голос донёсся до ушей каждого:
– Я протестую.
Высшее руководство Ледяного Неба немедленно повернулось, чтобы посмотреть на источник этого голоса.
Владельцем этого голоса был не кто иной, как Ши Фэн, который только что прибыл.
Однако, вместо того, чтобы расстраиваться из-за высказывания Ши Фэна, Семь Чудес искренне спросили:
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, у Вас есть какие-нибудь лучшие предложения?
После вопроса Семи Чудес присутствующие великие старейшины и старейшины также обратились к Ши Фэну. Их действия показали, что они были того же мнения, что и Семь Чудес, и все они с нетерпением ждали предложения Ши Фэна.
«Что случилось с этими людьми, пока меня не было?» – Ши Фэн был немного удивлён реакцией Семи Чудес и других.
Перед тем, как он ушёл, эти люди даже не потрудились взглянуть на него. Теперь не только отношение Семи Чудес изменилось к лучшему, но даже великие старейшины и старейшины Ледяного Неба стали более дружелюбными.
Чего Ши Фэн не знал, так это того, что новости о его пугающей битве уже распространились. С такой ужасающей боевой мощью, не говоря уже о Ледяном Небе, даже супер-гильдии будут относиться к нему с уважением.
Однако Ши Фэн не стал зацикливаться на этом вопросе.
– Я не могу сказать, что это хорошее предложение, – Ши Фэн спокойно добавил: – Я просто думаю, что мы должны немного изменить группирование.
– Как нам это изменить? – с любопытством спросили Семь Чудес.
Затем Ши Фэн протянул открытую ладонь.
– Пять! Я предлагаю, чтобы Нулевое Крыло возглавило пять отдельных команд из ста человек, в то время как ваши вице-лидеры гильдии возглавят оставшиеся группы по пятьсот игроков. Таким образом, мы сможем максимизировать нашу боевую эффективность.
Гамбит?
– Пять отдельных команд?
Старейшины Ледяного Неба невольно ахнули, когда услышали предложение Ши Фэна. Они были в невыгодном положении по численности, и даже малейшая ошибка могла поставить под угрозу получение шестого запасного места. Между тем, хотя распределение Семи Чудес было консервативным, это позволило бы Ледяному Небу избежать значительных проблем.
Однако теперь Ши Фэн предлагал разделить их численность на пять дополнительных команд – команд, которые соответствовали минимальному требованию в сто игроков. Это выходило за рамки агрессивных действий и граничило с безумием.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, не слишком ли агрессивный манёвр? – Мусинь волновалась.
На данный момент все уже знали, что Ши Фэн обладал пугающей силой. Даже если бы он возглавлял самую маленькую команду, он всё равно смог бы справиться с большинством проблем, с которыми столкнулся.
Однако у четырёх других команд не было бы такой уверенности. В конце концов, никто другой не обладал такой пугающей боевой мощью, как Ши Фэн. Среди команды Нулевого Крыла вторым по силе человеком была Фиолетовое Облако. И ее контроль над маной был далеко не сравним с контролем Ши Фэна. Это было то, что Мусинь проверила во время дуэли Фиолетового Облака с Тянь Чэном
Что касается других членов Нулевого Крыла, то их средние боевые стандарты даже не достигали уровня области пустоты. Хотя они всё ещё могли стать полезной боевой силой, сами по себе они не могли изменить ход битвы. На самом деле, даже эксперты области домена не смогли бы этого сделать. Именно поэтому Семь Чудес решил, чтобы великие старейшины и старейшины Ледяного Неба возглавляли команды как минимум из трёхсот человек.
В этот момент Мусинь была не единственным человеком, озадаченным предложением Ши Фэна. Даже Юлань и Янь Тяньсин не могли не уставиться на Ши Фэна в замешательстве.
Нулевое Крыло действительно добилось большого прогресса в последнее время. Лучшие бойцы гильдии даже испытывали постоянные улучшения. Однако им еще предстояло достичь уровня несравненных экспертов. Помимо Ши Фэна, единственным человеком, который мог безопасно возглавить команду из ста игроков в этой ситуации, была Фиолетовое Облако.
Если они разделят свои силы на пять команд по сто человек, одна ошибка может привести к уничтожению команды. В конце концов, это соревнование не было какой-то детской игрой и не было борьбой за небольшую часть Божественного Домена.
Это было соревнование за резервные места Двенадцати Великих Гильдий!
На этот раз ни одна из различных сверхдержав не будет сдерживаться. На самом деле, в этом соревновании даже эксперты области пустоты будут всего лишь пехотинцами. К каждой участвующей команде, скорее всего, будет прикреплено несколько или даже более дюжины таких экспертов.
И хотя экспертов области домена можно считать высококлассными бойцами, даже им пришлось бы бежать, если бы они столкнулись с командами из ста человек без достаточной поддержки. В этом соревновании только несравненные эксперты могли в одиночку переломить ход битвы.
Не говоря уже о том, что команды из ста человек были лишь минимальным количеством в этом соревновании. Если бы высшие эксперты столкнулись с командой из пятисот человек в одиночку, даже они, скорее всего, пострадали бы. И если они наткнуться на команды из тысячи человек, их ждала только смерть.
– Это действительно немного агрессивно. Однако это также наш единственный шанс получить место, – Ши Фэн не стал опровергать слова Мусинь. В конце концов, то, что она сказала, было правдой. – В противном случае у Ледяного Неба не будет ни единого шанса на победу. Я уверен, что вы это тоже понимаете.
В прошлом из-за недостаточной основы Ледяное Небо не смогло обеспечить себе резервное место во время первого соревнования.
Между тем начало битвы за остров было невероятно важным. Если бы они не могли рассредоточить свои силы по как можно большему количеству островов, им, по сути, пришлось бы списать конкуренцию со счетов.
Оставалось всего шесть резервных мест, которые можно было занять. Не обращая внимания на размеры островов, им нужно было занять ресурсные узлы стоимостью не менее трёх островов, чтобы иметь значительные шансы на победу. Однако полностью оккупировать три острова было легче сказать, чем сделать.
Когда Ши Фэн закончил говорить, высшее руководство Ледяного Неба замолчало.
По прошествии некоторого времени Хун Синьюань внезапно выступил вперёд и сказал:
– Я также согласен с точкой зрения лидера гильдии Чёрного Пламени. Мы в основном делаем ставку на удачу, если у нас всего двадцать одна команда. В таком случае мы могли бы также дать бой.
– Однако, если удача отвернётся от нас и одна из наших команд из ста человек окажется изолированной, команда тоже не сможет многого сделать, – сказал Синий Бриллиант, качая головой.
Всего в соревновании участвовало тридцать гильдий [1]. В среднем на каждом острове было бы по крайней мере две гильдии. Если бы одной из их команд из ста человек не повезло и она оказалась изолированной на острове, у команды определенно не было бы хорошего результата.
После слов Синего Бриллианта члены Ледяного Неба снова замолчали.
Немного подумав, Семь Чудес посмотрел на Ши Фэна и сказал:
– Как насчёт этого? Я согласен сформировать ещё пять команд по сто человек. Однако мы будем поддерживать эти пять команд только обычными экспертами третьего порядка. Боюсь, мы не Читай на можем позволить себе назначить вам каких-либо пиковых экспертов.
– Лидер гильдии? – Хун Синьюань не мог не нахмуриться от слов Семь Чудес.
Хотя Семь Чудес согласился сформировать пять дополнительных команд, если бы пиковые эксперты не поддержали эти команды, члены Нулевого Крыла, по сути, ходили бы по канату. Даже не будет преувеличением сказать, что Семь Чудес рассматривал эти пять команд как жертвенные фигуры.
Конечно, Хун Синьюань мог понять решение Семи Чудес. Эти пять команд были последней отчаянной попыткой. Естественно, они не могли вкладывать слишком много боевой мощи в эти команды. Однако, по его мнению, поскольку они все равно играли в азартные игры, они могли бы с таким же успехом добавить фишки к ставке.
– Старина Хун, не пытайся меня переубедить. Я принял решение, – твёрдо сказал Семь Чудес.
– Я понимаю, – у Хон Синьюаня не было выбора, кроме как придержать язык при этих словах. Как лидер гильдии Ледяного Неба, Семь Чудес был авторитетом гильдии. Поскольку Семь Чудес уже принял решение, у Хун Синьюаня не было возможности изменить это решение.
– Лидер гильдии, члены Нулевого Крыла не знакомы с членами Ледяного Неба. Как насчёт того, чтобы я присоединилась к ним? Таким образом, лидер гильдии Чёрное Пламя сможет лучше руководить командами, – предложила Мусинь Семи Чудесам.
– Хорошо. Ты будешь связным с Нулевым Крылом, – Семь Чудес кивнул в знак согласия. Как и сказала Мусинь, Ши Фэн ничего не знал о членах Ледяного Неба. Без должного понимания он не сможет принимать правильные решения. Между тем, будучи одним из вице-лидеров гильдии Ледяного Неба, Мусинь прекрасно понималп членов гильдии. Она действительно была лучшим кандидатом для связи.
– Старшая сестрёнка, ты с ума сошла? – Кэжуй, стоявшая рядом с Мусинь, недоверчиво уставилась на неё. – Ты осмеливаешься участвовать в таком гамбите?
Смерть в этом соревновании означала потерю двух уровней. Для игроков их уровня потеря двух уровней не была поводом для смеха. В конце концов, они были всего в одном маленьком шаге от критического порога сто двадцатого уровня.
Если они погибнут в этом соревновании, это серьёзно задержит их продвижение до четвертого порядка.
– Не волнуйся, моя дорогая сестрёнка. Я буду следовать за командой лидера гильдии Чёрного Пламени. Я считаю, что в этом случае не должно быть никаких проблем, – посмеиваясь сказала Мусинь,.
Слова Мусинь на мгновение лишили Кэжуй дара речи.
После этого члены Ледяного Неба разделились на разные команды в соответствии с договорённостью Семи Чудес. Одновременно четыреста восемьдесят трИ члена Ледяного Неба были приписаны к Ши Фэну. Что касается того, как Ши Фэн распределит этих игроков, Семь Чудес остался в стороне.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, все прибыли, – заявила Мусинь после подсчёта членов Ледяного Неба на их стороне. Затем она с любопытством спросила: – Как Вы планируете их распространять?
– Я уже думал об этом, – посмеиваясь, Ши Фэн сказал: – Я лично поведу команду. После этого Нежный Снег, Водяная Роза, Фиолетовое Облако и Танцующее Пламя тоже возглавят по команде. Остальные члены Нулевого Крыла последуют за командами Фиолетового Облака и Танцующего Пламени.
– Это… Разве это не… – Мусинь на мгновение остолбенела.
Она ожидала, что Фиолетовое Облако возглавит команду в одиночку, в то время как остальные члены Нулевого Крыла будут распределены по трём оставшимся командам. В конце концов, Фиолетовое Облако также обладала собственным доменом маны.
И всё же, вместо этого Ши Фэн заставлял самостоятельно руководить командами Нежный Снег и Водяную Розу?
В этот момент, не говоря уже о Мусинь, даже Юлань, Янь Тяньсин, И Луофэй, Манящее Лето, Чжао Юэжу, Кола, Теневой Меч, Бесшумный Клинок, Горлица, Е Умянь, Летящая Тень и Безудержиный Клинок были ошеломлены.
Из присутствующих членов Нулевого Крыла больше всего нуждались в поддержке два вице-лидера гильдии. В конце концов, эти двое ни в малейшей степени не улучшили свои уровни и экипировку за последние несколько недель. Хотя оружие и экипировка Нежного Снега и Водяной Розы всё ещё намного превосходили оружие и экипировку пиковых экспертов различных сверхдержав, они обе всё ещё немного уступали Фиолетовому Облаку и Танцующему Пламени в боевом стандарте.
Не оказать им никакой поддержки было сродни тому, чтобы пойти ва-банк в азартной игре. Игнорируя все сомнения, Ши Фэн повернулся к двум рассматриваемым людям и спросил:
– Снег, Роза, вы согласны с этим распределением?
– Нет проблем.
Двое ответили равнодушно, как будто это дело не имело к ним никакого отношения.
– Хорошо. Тогда всё решено, – Ши Фэн не дал никаких дополнительных объяснений.
После этого различные сверхдержавы ждали ещё около часа, пока в Храме Бога Войны не зазвонил громкий колокол, и звук эхом разнёсся по всему Городу Огненных Драконов.
Конкурс на резервные места Двенадцати Великих Гильдий официально начался!
Немедленно участники, толпившиеся на площади Храма Бога Войны, превратились в полосы света и исчезли один за другим.
_____________________
1. Примечание анлейтера:
Тридцать гильдий, участвующих в конкурсе: для уточнения, только девять гильдий решили участвовать в предварительном отборе (для получения сторонней помощи) через Империю Огненных Драконов.
Распределение команд
– Начинается! Наконец-то это начинается!
– Дерьмо! Значит, это зрительская трибуна? Потрясающе!
Когда зрители заняли свои места, они не могли не восхищаться окружающей обстановкой.
В это время все были в небе. Точнее, зрители сидели в похожем на колизей сооружении, которое парило над восемнадцатью островами, служившими местом проведения соревнований. Восемнадцать островов были похожи на шахматные доски, а участники – на шахматные фигуры.
Зрители не только могли свободно выбирать, на какой остров смотреть, но и могли увеличивать изображение, чтобы наблюдать за конкретными сражениями. Единственной неприятностью было то, что расстояние масштабирования было ограничено. Самое близкое, что могли достать те, кто сидел на обычных сиденьях, находилось в тридцати метрах над островами – слишком далеко для детальных наблюдений.
Зрители в VIP-залах просмотра, однако, могли не только наблюдать за битвами, как если бы они были там лично, но и получать уведомления о любых текущих сражениях. Эта функция позволила обитателям комнаты не пропустить ни одного захватывающего сражения.
Пока зрители над местом проведения соревнований кричали и восклицали, игроки, случайно телепортированные на восемнадцати островов, уже начали действовать.
– Сможет ли наша гильдия достичь вершины и стать гигантом в Божественном Домене, будет зависеть от этой битвы. Гильдия отправит любого, кто хорошо выступит в этом соревновании, на приоритетное обучение.
– Все, слушайте! У нашей команды из тысячи человек всего две цели! Первое – как можно скорее занять средний узел ресурсов или лучше! Второе – надёжно закрепиться на узле!
– Нам повезло. Наша гильдия насчитывает пять команд по триста человек на этом острове. Начальство уже заявило, что мы должны войти в пятёрку лучших на этом острове. Пока мы достигаем этой цели, каждый получит по две тысячи очков вклада гильдии после соревнований!
Различные участвующие гильдии отчаянно перешли в наступление, напряженная атмосфера вызвала волнение среди зрителей в небе.
* * *
Тем временем, в VIP-зале для просмотра…
– Как и ожидалось от Пяти Великих Супер-Гильдий. Глубина их фундамента намного превосходит другие гильдии, – печально вздохнула Му Линша, глядя на статистику восемнадцати островов.
В Пяти Великих Супер-Гильдиях было от пятидесяти трёх до шестидесяти одной команды в каждой, и у каждой из них было не менее шести команд по сто человек. Все эти небольшие команды возглавлялись легендами индустрии виртуальных игр. Каждая из Пяти Великих Супер-Гильдий имела команды на одиннадцати-тринадцати из восемнадцати островов. Для сравнения, у других гильдий были команды в среднем только на пяти или шести островах, что составляло половину от того, что было у Пяти Великих Супер-Гильдий. С самого начала было ясно, что у других гильдий нет шансов против Айф_ридом_су Пяти Великих Супер-Гильдий.
Конечно, были и удачливые гильдии, у которых были команды на восьми или девяти островах. Однако это также нельзя считать везением, поскольку их численность была настолько мала, что они едва могли сохранить себя, не говоря уже о том, чтобы занимать ресурсные узлы.
С другой стороны, персонал Пяти Великих Супер-Гильдий был разделён относительно равномерно. У каждой из них был только один или два острова с недостаточным количеством персонала, что не повлияло бы на общую ситуацию, поскольку более половины островов, которые они занимали, имели значительное количество персонала. У них не было бы никаких проблем с попаданием в первую пятерку по очкам гильдии.
Проще говоря, было ясно, что Пять Великих Супер-Гильдий обеспечат себе место в резерве.
– С точки зрения распределения персонала, Чудо и Тайный Павильон имеют наилучшие шансы занять шестое место. Обе гильдии имеют команды на девяти островах, и их распределение персонала также довольно равномерное. Другие гильдии, очевидно, сильно отстают от этих двух гильдий, – проанализировал Несгибаемое Сердце.
– Нет! – когда Му Линша взглянула на статистику Ледяного Неба, она была немного удивлена. – Ледяное Небо тоже не так уж плохи. У них есть команды на семи островах.
Если сравнивать по количеству занятых островов, Ледяное Небо может занять двенадцатое место из тридцати участвующих сверхдержав. Это было всего на два острова позади Чуда и Священного Храма.
– Нет. Из семи островов, на которых оказалось Ледяное Небо, на двух островах нет даже пятисот игроков. Более того… – Несгибаемый Дух не мог удержаться от того, чтобы покачать головой и вздохнуть, внимательно прочитав данные Ледяного Неба.
Пока Му Линша и Несгибаемое Сердце обсуждали Ледяное Небо, многие другие силы в VIP-залах делали то же самое. Некоторые из этих сил злорадствовали по поводу несчастья Ледяного Неба, в то время как некоторые сочувствовали гильдии.
Что касается того, почему все так отреагировали, это было потому, что Чёрное Пламя, который считался спасительной благодатью Ледяного Неба, на самом деле был назначен на остров номер три, большой остров. И что ещё хуже, команда Чёрного Пламени была всего лишь командой из ста человек.
Ему предстояло сразиться с командами шестнадцати сверхдержав на острове номер три. Даже Пять Великих Супер-Гильдий присутствовали в полном составе. Соревнование здесь было просто кошмарным по сложности. Было бы мечтой дурака попытаться захватить ресурсный узел только командой из ста человек.
Кроме того, на острове номер семь, среднем острове, было только две команды. Одной из них была команда из ста человек во главе с Водяной Розой, а другой – команда из трёхсот человек во главе с одним из старейшин Ледяного Неба. В двух командах вместе взятых не было даже пятисот игроков. Для сравнения, в восьми других гильдиях на острове было от тысячи до двух тысяч игроков в каждой.
Что ещё хуже, команды во главе с Семью Чудесами, Хун Синьюанем и пятью старейшинами Ледяного Неба фактически были назначены на остров номер семнадцать. В общей сложности у гильдии было две с половиной тысячи игроков, назначенных на жалкий маленький остров.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, что нам делать? – Мусинь неизбежно забеспокоилась, узнав о ситуации на различных островах. – У лидера гильдии не будет никаких проблем, но у нас здесь только наша команда и команда из ста человек Нежного Снега.
Это, несомненно, был наихудший возможный сценарий для Ледяного Неба.
Изначально они надеялись, что Ши Фэна отправят на маленький остров. И как только число членов гильдии на этом острове достигнет тысячи, занятие двух ресурсных узлов на этом острове не должно быть проблемой. Очков гильдии, набранных двумя ресурсными узлами было бы более чем достаточно, чтобы продвинуть Ледяное Небо в первую пятёрку рейтинга этого острова. В конце концов, на маленьком острове было всего двенадцать ресурсных узлов. При таком количестве гильдий, конкурирующих за узлы, каждой конкурирующей гильдии не хватило бы одного узла.
Однако теперь Ши Фэн оказался на большом острове всего с двумястами дружественными игроками. В этой ситуации максимум, что он мог сделать, это занять один ресурсный узел, который в принципе был бы бесполезен. Более того, поскольку Ши Фэн был сторонним агентом, он получил бы только половину очков, которые получили бы официальные члены.
С другой стороны, у команды Семи Чудес не должно возникнуть проблем с занятием двух ресурсных узлов. На самом деле, у них было слишком много людей для выполнения этой задачи.
Однако обеспечить безопасность третьего узла на маленьком острове было бы сложно, поскольку на маленьком острове было всего двенадцать ресурсных узлов. Если бы Ледяное Небо разделило слишком много людей, другие сверхдержавы объединили бы усилия, чтобы нацелиться на Ледяное Небо.
– Это всё ещё относительно хорошее начало, – спокойно сказал Ши Фэн, просматривая информацию о раздаче. – Давайте пока встретимся с командой Снега.
– Хорошее начало? – Мусинь на мгновение потеряла дар речи.
В нынешней ситуации шансы Ледяного Неба получить шестое запасное место были невероятно малы.
Однако, чего Мусинь не знала, так это того, что Ши Фэн надеялся получить назначение на средний или большой остров. В конце концов, только на средних и крупных островах были продвинутые ресурсные узлы.
В качестве сторонней помощи он получит только половину очков официальных участников. Следовательно, если он хотел оказать влияние, была необходима защита продвинутого узла. Его случайное назначение на большой остров нельзя было считать невезением. Если бы его назначили на маленький остров, вот это было бы действительно невезением.
В то время, как команда Ши Фэна сближалась с командой Нежного Снега, команда из тысячи человек медленно пересекала густой лес на острове номер три. Между тем, хладнокровный юноша, возглавляющий команду, в настоящее время смотрел на команду из ста человек в нескольких сотнях метров от них, с огнём в глазах.
– Чёрное Пламя, кажется, твоя удача наконец-то закончилась. Сам виноват в такой организации команд. Я покажу тебе, чем заканчивается противостояние мне, – глаза Тысячи Миль наполнились волнением, когда он посмотрел на Нежный Снег и ее команду вдалеке.
– Вице-лидер гильдии Мили, мы уже обследовали окрестности. Поблизости нет других гильдий, – сообщил Рейнджер сто восемнадцатого уровня третьего порядка через командный чат.
– Хорошо! – эта новость еще больше взволновала Тысячу Миль. Затем он объявил через командный чат: – Поскольку поблизости нет других гильдий, нам не нужно быть вежливыми. Все, в атаку! Давайте сначала убьём этого вице-лидера гильдии Нулевого Крыла и вернём немного процентов!
– Да, сэр!
По команде Тысячи Миль члены Чуда, возбужденно скрывающиеся в лесу, приготовились устроить засаду команде Нежного Снега. Они позаботятся о том, чтобы её команде некуда было бежать.
Меч Нежного Снега
Над местом проведения соревнований, внутри VIP-зала…
– Это плохо. Тысяча Миль Чуда обнаружил команду Нежного Снега, – нервно сказала Цветущая Ива, глядя на густой лес на острове номер три. – Нежный Снег будет в беде. Команда Тысячи Миль – это команда из тысячи человек.
– Эксперты из команды Тысячи Миль просто поразительны. Я боюсь, что там в составе есть по меньшей мере дюжина пиковых экспертов и два высших эксперта, – Галактика Прошлого, лидер гильдии Звёздного Альянса, тоже нахмурился, когда увидел эту ситуацию.
Будучи гильдией Королевства Звёзд и Луны, Звёздный Альянс часто сталкивался с Уроборосом Нежного Снега на ранних стадиях игры. На самом деле, Галактика Прошлого даже относился к Нежному Снегу как к своему сопернику. Следовательно, Галактика Прошлого уделял пристальное внимание Нулевого Крыла в этом соревновании.
Особенно это касалось его бывшего соперника, Нежного Снега. Галактика Прошлого даже установил Нежный Снег в качестве приоритетной цели в интерфейсе зрителя. Как только она начнет сражаться в битве, он будет немедленно уведомлен об этом.
– Разрыв между двумя сторонами слишком велик, – Пурпурный Глаз, которая теперь была Великим Магом сто семнадцатого уровня, третьего порядка, покачала головой и вздохнула: – Если бы Нежный Снег возглавляла основные силы Нулевого Крыла, у неё всё ещё мог быть шанс. Однако, с одной только её силой, её команда не сможет победить. Даже побег будет проблемой.
Хотя Звёздный Альянс был в конфликте с Уроборосом и даже нынешним Нулевым Крылом, поскольку они были гильдиями, происходящими из Королевства Звёзд и Луны, и пиковыми экспертами из того же королевства, Пурпурный Глаз всё ещё надеялась, что Нежный Снег и Нулевое Крыло хорошо выступят в этом соревновании.
– Чёрт возьми. Если бы только мы могли присоединиться к битве.
Другие присутствующие представители высшего эшелона Звёздного Альянса также вздыхали и ворчали. Они никогда не думали, что команде Нежного Снега так не повезёт, что они сразу столкнутся с командой из тысячи человек.
– Чудо начало двигаться!
– Нежный снег! Почему ты их ещё не заметила?!
Цветущая Ива рефлекторно встала в беспокойстве и указала на членов Чуда на голографической проекции.
Битва ста против тысячи уже поставила команду Нежного Снега в невыгодное положение. Более того, команда Чуда была даже набита экспертами, в то время как члены Ледяного Неба явно никуда не годились. Даже самые сильные из них достигли только области микровосприятия; большинство из них даже не достигли уровня полушага в область микровосприятия.
Не говоря уже об экспертах Чуда, даже основные силы Звёздного Альянса могут победить этих экспертов третьего порядка Ледяного Неба.
Однако, несмотря на мысли и крики членов Звёздного Альянса, эксперты Чуда уже подобрались на расстояние ста метров к команде Нежного Снега. Для игроков третьего порядка для преодоления такого расстояния требовалось всего несколько шагов. У команды Нежного Снега не было шансов сбежать.
– Хорошо! Команда магов, начинайте каст! – Тысяча Миль отдал приказ после того, как его команда прибыла в пределах критического диапазона. Затем он повернулся к двум пожилым мужчинам рядом с ним и сказал: – Старейшина Скала, старейшина Перо, я оставляю Нежный Снег вам двоим. Не дайте ей уйти.
– Не волнуйтесь, вице-лидер гильдии. Оставьте эту молодую леди этим двум старикам, – ответил старейшина Скала, седобородый старик, одетый в чёрные одежды и вооружённый двумя чёрными короткими мечами.
– Если мы примем меры, у неё не будет шанса сбежать, – улыбаясь заверил старейшина Перо, старик с золотыми зрачками. Он был одет в тёмно-серые кожаные доспехи и носил лук из белокрылых перьев.
– Я, естественно, уверен в ваших способностях. Вы оба – лучшие игроки нашей гильдии, когда дело касается засад. Однако Нежный Снег тоже не лёгкая мишень. По боевой мощи она уже соперничает с экспертами области домена. Её убийство определенно нанесёт огромный удар по Нулевому Крылу, – сказал Тысяча Миль, улыбаясь.
Тысячу Миль успокоило то, что старейшина Скала и старейшина Перо примут меры. В конце концов, двое старейшин могли бы удержать свои позиции даже против несравненного эксперта, если бы они работали вместе. Именно поэтому гильдия позволила этим двум старейшинам присоединиться к команде из тысячи человек.
Однако он не хотел повторять свои ошибки. Он использовал бы все, что у него было, даже для решения незначительной проблемы.
Когда Тысяча Миль закончил со своей речью, игроки магического класса в команде также завершили каст своих заклинаний.
– Заместитель главы гильдии, все приготовления закончены. Мы можем заставить их исчезнуть с острова по вашей команде, – тихо сообщил Великий Маг сто восемнадцатого уровня, третьего порядка.
– Хорошо!
Тысяча Миль нисколько не сомневался в словах своего подчинённого, поскольку двадцать игроков магического класса совместно произнесли восемь разрушительных заклинаний. Эти мощные заклинания уничтожили бы даже мифических монстров сто двадцатого уровня, не говоря уже об игроках третьего порядка.
Игроки магического класса в команде пришли в восторг. В конце концов, у них редко была возможность использовать такие высокоуровневые разрушительные заклинания. Боссы в подземельях обычно не давали им шанса использовать такие заклинания. Только во время осадных сражений у них была бы такая возможность.
Теперь, когда они могли использовать команду Нежного Снега для стрельбы по мишеням, они, естественно, были более чем счастливы сделать это.
Тысяча Миль тут же повернулся, чтобы посмотреть на команду Нежного Снега.
– А?
Однако в тот момент, когда Тысяча Миль обернулся, всё его тело содрогнулось.
Прежде чем кто-либо заметил, Нежный Снег уже появилась перед игроками магического класса его команды. Великий Маг третьего порядка, который отчитывался перед ним, даже смеялся, совершенно не подозревая о прибытии Нежного Снега.
– Нехорошо! Нас обнаружили! – инстинктивно крикнула Тысяча Миль.
В этот момент Тысяча Миль был не единственным человеком, который заметил внезапное появление Нежного Снега. Другие участники Чуда тоже заметили её. Только их разумы не смогли отреагировать на ситуацию.
Нежный Снег, которая использовала мгновение, чтобы опередить своих нападавших, не собиралась давать своим противникам время на реакцию. Она немедленно размахнулась копией Славной Воли, которая уже была повышена до фрагментированного легендарного ранга, на Великого Мага третьего порядка, возглавляющего игроков магического класса Чуда.
Удар Нежного Снега был прямым, настолько быстрым, что Великий Маг Читай на Айфри дом су мог только наблюдать, как опускается её меч. У него даже не было времени увернуться, используя Мгновенное перемещение.
В следующий момент Великий Маг был разрублен пополам, а его здоровье резко упало до нуля.
«Какой быстрый удар!»
Тысяча Миль не мог не ахнуть, когда увидел, что его подчинённого убивают.
Великий Маг, о котором шла речь, был экспертом области пустоты. Обычно, пока его противник делает какие-либо движения, он мгновенно чувствует намерения своего противника и реагирует соответствующим образом. Более того, все игроки магического класса обладали такими навыками или заклинаниями, как Мгновенное перемещение.
Следовательно, чтобы покончить с Великим Магом одним ударом, даже экспертам области домена пришлось начать атаку без ведома Великого Мага о ситуации.
Однако, несмотря на то, что Нежный Снег выполнила атаку прямо на глазах Великого Мага, последний фактически не смог на неё ответить.
– Маленькая девочка, ты действительно смелая! Ты не боишься отправиться в путешествие в один конец? – старейшина Перо усмехнулся, глядя на Нежный Снег. Тем не менее, несмотря на его уверенные слова, он всё ещё осторожно наблюдал за Нежным Снегом. Затем он конфиденциально прошептал старейшине Скале: – Кажется, эта девчонка намного сильнее, чем мы себе представляли, старина Скала! Я постараюсь создать для тебя возможность через мгновение!
– Предоставь это мне, – одетый в чёрное старейшина Скала также понял, что женщину перед ними нельзя недооценивать. Тотчас же короткие мечи, которые он держал за спиной, расцвели черным, как смоль, блеском. Как только появится возможность, он использует свой самый сильный ход, чтобы прикончить Нежного Снега.
Однако, прежде чем старейшина Перо и старейшина Скала смогли сделать свой ход, Нежный Снег, казалось, уже разгадала их намерения.
Прежде чем двое пожилых мужчин осознали это, в них полетели шестнадцать мечей света, внезапная атака застала их врасплох. Что еще хуже, они на самом деле не могли ощутить присутствие этих шестнадцати световых мечей.
– Чёрт возьми!
Сразу же и старейшина Перо, и старейшина Скала одновременно использовали свои навыки спасения жизни.
В следующий момент вокруг старейшины Пера, который был Рейнджером третьего порядка, поднялась буря, отражающая все атаки вокруг него. Что касается старейшины Скалы, который был Ассасином третьего порядка, он совершил ошеломляющую работу ног и мгновенно разделился на шесть идентичных копий самого себя. Отличить настоящего от подделки было невозможно.
После старейшины Пера и старейшины Скалы, Тысяча Миль отреагировал быстрее всех среди присутствующих членов Чуда. Он поднял свой Щит Божественного Скелета и тёмно-красный боевой топор и бросился на Нежный Снег, оставляя после себя остаточное изображение.
Навык третьего порядка, Тройная вспышка чистилища!
В следующий момент Тысяча Миль взмахнул своим топором и призвал три черных полумесяца, которые атаковали Нежного Снега с трех разных направлений. Атака была настолько быстрой, что даже экспертам области домена пришлось сосредоточить на ней всё своё внимание, если они хотели уклониться или заблокировать её.
Однако Тысяча Миль не видел, чтобы Нежный Снег обращала на него хоть какое-то внимание. Как будто он был всего лишь муравьем на обочине дороги, она полностью игнорировала его существование.
– Умри!
Чувствуя себя крайне униженным отношением Нежного Снега, Тысяча Миль взревел от гнева. Одновременно, сила трёх чёрных полумесяцев также немного усилилась, достаточно, чтобы разрушить само пространство.
Однако Тысяча Миль быстро почувствовал, как его захлестнуло отчаяние.
Даже сейчас Нежный Снег по-прежнему игнорировала его. Она просто взмахнула своим двуручным мечом в сторону полумесяца, приближающегося к ней спереди. Сразу после этого чёрный полумесяц отклонился по траектории большого меча и врезался в два других чёрных полумесяца.
К удивлению Тысячи Миль, после того, как были поражены последние два полумесяца, их курсы фактически отклонились в его сторону.
«Как это возможно?!»
Тысяча Миль был ошеломлён. Хотя он хотел отразить эти два чёрных полумесяца, его тело просто не смогло отреагировать вовремя.
Бум! Бум!
Раздались два глухих звука, и Тысяча Миль, спотыкаясь, отступил на два последовательных шага назад. Каждый шаг сопровождался значительной потерей здоровья. К концу атаки на его броне появились два глубоких пореза, а его здоровье упало ниже пятидесяти процентов.
Как раз в тот момент, когда Тысяча Миль подумал, что он может сделать передышку, он заметил, что вокруг него было на удивление тихо.
– Эй, ребята… Что случилось?
Тысяча Миль не мог скрыть своего замешательства, когда увидел шокированные выражения своих товарищей по команде.
Однако, прежде чем Тысяча Миль смог разобраться в ситуации, другой чёрный полумесяц пролетел через его шею и оставил после себя чёрную линию в пространстве и летящую голову.
За пределами домена
Когда тело Тысячи Миль рухнуло на землю, члены Чуда в густом лесу невольно вздрогнули. Члены Звёздного Альянса, наблюдавшие за происходящим в их VIP-зале, также были шокированы.
– Как она стала такой сильной? – недоверчиво воскликнула Пурпурный Глаз.
Нежный Снег не только убила пикового эксперта третьего порядка после того, как глубоко вошла в ряды Чуда, но она также взяла на себя инициативу напасть на двух экспертов области домена. При этом она даже случайно убила Рыцаря Чистилища Тысячу Миль.
Последняя часть, где Нежный Снег столкнулась с Тысячью Милями, была особенно удивительной. Тысяча Миль должен был сгенерировать эти три чёрных полумесяца, используя навык, но Нежный Снег заставила это выглядеть так, как будто она была той, кто вызвал их. Это было просто невероятно.
«Неужели пропасть между нами уже стала такой большой?» — Галактика Прошлого не находил слов, уставившись на фигуру Нежного Снега в голографической проекции.
Они оба были высокопоставленными экспертами Королевства Звёзд и Луны, но теперь было очевидно, что фактический разрыв между ними был огромным. Они уже были в совершенно разных мирах.
– Лидер гильдии, я планирую временно покинуть Королевство Звёзд и Луны после этого соревнования. Я хочу исследовать другие места, – сказала Цветущая Ива. Она была точно так же потрясена силой Нежного Снега и чувствовала себя непримиримой.
Разрыв между ними явно раньше не был таким огромным. Оба они были экспертами, включёнными в Список экспертов Божественного Домена. Однако теперь Цветущая Ива сомневалась, что сможет выдержать даже одно движение против Нежного Снега. Как она вообще могла смириться с такой ситуацией?
— Конечно, — Галактика Прошлого не ставил под сомнение решение Цветущей Ивы. Напротив, он повернулся к Пурпурному Глазу и спросил: – Как насчёт того, чтобы ты тоже осмотрелась? У гильдии сейчас не так много дел, и я могу справиться с ними сам.
– Спасибо, глава гильдии, — Пурпурный Глаз кивнула, стиснув зубы. – Я не разочарую Вас.
Хотя Звёздный Альянс обычно развивался и в соседних странах Королевства Звёзд и Луны, по сравнению с Нулевым Крылом, члены которого сражались по всему Божественному Домену, шахматная доска Звёздного Альянса была действительно незначительной и смехотворной.
В то время как члены Звёздного Альянса были в шоке, члены Чуда внутри густого леса были также ошеломлены. Как будто они только что столкнулись со свирепым монстром, каждый из них стоял неподвижно. Один ход! Нежный Снег убила Тысячу Миль всего за одно движение!
С такой силой она уже соперничала с несравненными экспертами.
Старейшина Скала и старейшина Перо, которые успешно уклонились от атаки Нежного Снега, были в шоке, на их лицах застыли страх и замешательство.
– Невозможно! Как такая маленькая девочка, как ты, может достичь такой области?! – старейшина Рок усомнился в своих глазах, когда смотрел на Нежный Снег.
– Я никогда не думал, что кто-то может достичь этого уровня в таком юном возрасте. Я действительно становлюсь слишком старым? – старейшина Перо тоже тупо уставился на Нежный Снег.
Они не придали этому большого значения, когда увидели, как Нежный Снег убила Великого Мага области пустоты.
Однако, увидев, как Нежный Снег убивает Тысячу Миль, они, наконец, поняли, что произошло.
Женщина перед ними не была каким-то могущественным экспертом, соперничающим с экспертами области домена. Вместо этого она была существом, которое вышло за пределы области домена.
Когда двое пожилых мужчин посмотрели на стоявшую перед ними молодую леди, они вдруг почувствовали, что прожили свою жизнь напрасно.
В конце концов, они ломали себе голову только для того, чтобы достичь верхней ступени области домена, но Нежный Снег уже была за её пределами. Как они могли не прийти в отчаяние от этого открытия?
Даже в ветеранских супер-гильдиях любому, кто способен достичь высшей ступени области домена, обычно было уже за шестьдесят лет. Что же касается существ, которые вышли за пределы области домена и достигли больших высот, то они были настоящими старыми монстрами. Эти существа были опорой Пяти Великих Супер-Гильдий.
Однако, пока старейшина Скала и старейшина Перо были в оцепенении, другие эксперты Чуда третьего порядка пришли в себя и внезапно атаковали Нежного Снега.
– Убьём! Эта женщина убила вице-лидера гильдии Мили! Мы не должны позволить ей уйти живой!
– Вот именно! В этом особом пространстве даже несравненные эксперты не могут позволить себе противостоять нам!
В следующий момент более сотни Рыцарей-Хранителей и Воинов Щита активировали свои защитные навыки и приблизились к Нежному Снегу. Одновременно игроки магического класса в команде начали использовать комбинированные заклинания одно за другим.
– Старина Скала, давай уйдём! Иначе будет слишком поздно! – предложил старейшина Перо, взглянув на своего товарища. Затем он без колебаний активировал навык и превратился в шторм. С каждым шагом он преодолевал несколько десятков метров, не выказывая никакого намерения сражаться.
Выйдя из оцепенения, старейшина Скала поспешно использовал Шаги ветра, которые он повысил до третьего порядка, и вошёл в режим скрытности.
– Старейшины?
Члены группы Чуда на мгновение были ошеломлены. Что случилось с этой ситуацией?
Несмотря на то, что они были двумя сильнейшими бойцами в своей команде из тысячИ человек, старейшина Скала и старейшина Перо фактически сбежали.
В этот момент, не говоря уже о членах Чуда, даже зрители Звёздного Альянса не могли не разинуть рты от шока.
– Что происходит?
– Почему эти два высших эксперта убегают?
Несмотря на то, что они уже вошли в область текучей воды, Галактика Прошлого, Цветущая Ива и Пурпурный Глаз были сбиты с толку решением старейшин бежать.
Эксперты области домена были существами, которых даже различные сверхдержавы не захотели бы случайно оскорбить. Не говоря уже о том, что и старейшина Скала, и старейшина Перо явно уже добились значительного прогресса в области домена. Объединившись, они, скорее всего, смогут противостоять несравненным экспертам.
Не говоря уже о том, что их все еще поддерживала команда из тысячИ человек. Даже несравненный эксперт не захотел бы столкнуться лоб в лоб с такой силой.
Тем не менее два высших эксперта действительно сбежали?
Пока все были сбиты с толку этой ситуацией, Нежный Снег совершила вертикальный прыжок и исчезла из виду.
Когда она появилась снова, она стояла в пятидесяти метрах от своего первоначального положения. Славная Воля в её руках расцвела ослепительным блеском.
Воля Света!
Мгновенно двенадцать ярких вспышек пронеслись сквозь густую растительность, ярко осветив весь лес.
– Что она делает?
Члены Ледяного Неба, которые наблюдали за битвой на расстоянии, были растеряны. Точно так же члены Чуда также сочли эту ситуацию странной. Они не могли не задаться вопросом, почему Нежный Снег начала атаку по пустому мечту. Кого она могла ударить?
Однако эта мысль длилась всего полсекунды в голове каждого.
Бум!
Оглушительный грохот разнёсся по округе. Сразу после этого в густом лесу образовались похожие на паутину трещины, которые распространились на расстояние до трёхсот метров от эпицентра взрыва.
Затем весь регион рухнул.
Потрескавшееся пространство превратилось в кромешную тьму, где пространство и время были в беспорядке. Затем в этом районе стал бушевать безграничный пространственный шторм, пожирая всех членов Чуда. Даже старейшина Скала и старейшина Перо, которые заранее сбежали, попали в этот хаотический шторм, их здоровье истощилось, как проточная вода. Несколько секунд спустя разрушенное пространство начало возвращаться в нормальное состояние. Однако на данный момент команды Чуда из тысячи человек нигде не было видно. А сверху острова это выглядело так, как будто в густой лес врезался огромный метеорит, оставив после себя только огромный ударный кратер.
– Что именно… она… сделала?
Шумиха
– Лидер гильдии, ты это видел?! – Пурпурный Глаз выпучил глаза от шока, когда она указала на огромный кратер в голографической проекции. – Нежный Снег, она… Как она… это сделала?
– Нежный Снег должна была уничтожить пространство в окрестностях, чтобы уничтожить команду Чуда из тысячи человек, – спокойно ответил Галактика Прошлого.
– Нет! Я знаю это, но я не об этом, – Пурпурный Глаз покачала головой. Затем она повернулась к Галактике Прошлого и продолжила: – Я говорю о двенадцати последовательных ударах Нежного Снега. Она действительно собрала силу этих двенадцати ударов!
Объединить мощь нескольких источников было непросто. Чем больше источников пытались объединить, тем больше трудностей возникало. На самом деле сложность возрастала в геометрической прогрессии.
Даже высшие эксперты, достигшие области домена, могли, в лучшем случае, объединить мощь шести атак.
Тем не менее теперь Нежный Снег фактически объединила двенадцать атак в одну. Более того, она совершила этот подвиг, владея двуручным мечом. Это уже не было вопросом силы. Такой подвиг должен быть невозможен для людей!
Нежный Снег была гением своего поколения. Также они вошли во Божественный Домен в одно и то же время. Даже если Нежный Снег добилась быстрого прогресса, достижение такого уровня должно быть для неё возможным. В этот момент её даже нельзя было больше считать человеком. Она была монстром в человеческом обличье!
– Глаз, успокойся, – посоветовал Галактика Прошлого. – Ты должна знать о силе Нулевого Крыла. Нулевое Крыло всегда было способно совершать подвиги, недоступные другим гильдиям. Нежный Снег, возможно, изучила мощный навык, который позволил ей совершить такое действие.
Галактика Прошлого мог бы посочувствовать непримиримости и беспомощности Пурпурного Глаза. В конце концов, этот вид силы уже превзошел возможности людей. Не будет преувеличением сказать, что Нежный Снег стала существом, которое они никогда не превзойдут за всю свою жизнь.
Тем временем в гостиной главной базы Чуда в реальном мире медленно открылись крышки двух виртуальных игровых кабин.
– Мы всё равно умерли. У нас даже не было шанса сбежать. Теперь нам придётся ждать ещё дольше, прежде чем мы сможем начать наши продвижения до четвёртого порядка, – проворчал старейшина Скала, садясь в своей игровой кабине, и на его лице появилась горькая улыбка.
– Нам повезло. Если бы это были предварительные испытания, мы бы потеряли пять уровней, – старейшина Перо нахмурился, когда сел в своей кабине. В его глазах появился намёк на благоговейный страх, и он продолжил: – Действительно, мы не можем противостоять такому монстру. Она фактически уничтожила всё пространство, чтобы помешать нам сбежать. Даже кратковременные навыки неуязвимости бесполезны против такого рода атак. – Тысяча Миль обманул нас. Его информация абсурдно неточна, – прорычал старейшина Скала, – Если посмотреть на это, то именно эта девчонка настоящий монстр, а не Чёрное Пламя!
– Тем не менее нам повезло, что мы наткнулись на неё так скоро. Ещё есть время, чтобы спасти эту ситуацию, – старейшина Перо улыбнулся.
– Что ты имеешь в виду, Перо? – озадаченно спросил старейшина Скала.
– Я передал эту информацию лидеру гильдии, прежде чем нас убили. Я уверен, что другие уже знают об этом, – сказал старейшина Перо. – Теперь, когда выяснилось, что у Ледяного Неба в дополнение к Чёрному Пламени есть эксперт за пределами домена, я уверен, ты должен знать, что это значит.
– Хочешь сказать, что лидер гильдии передаст эту информацию другим сверхдержавам? – старейшина Скала заволновался.
Они говорили об эксперте за пределами домена!
На острове номер три Чёрное Пламя никак не мог нарушить всем планы в одиночку. Однако это была бы совсем другая история, если бы к уравнению был добавлен эксперт из области над областью домена Нулевое Крыло действительно может получить два ресурсных узла на острове номер три и стать шестой гильдией.
В этом случае шансы Ледяного Неба на получение шестого запасного места значительно возрастут.
Однако, как только Чудо распространит эту информацию, различные сверхдержавы, скорее всего, объединятся, чтобы помешать Ледяному Небу вытеснить их.
Как и предполагал старейшина Перо, Чудо не стало скрывать информацию Нежного Снега. Напротив, гильдия разрекламировала это по всей арене. Каждая участвующая гильдия узнала о существовании Нежного Снега.
– Выше области домена? У Нулевого Крыла действительно был такой эксперт?
– Может ли Чудо лгать нам? Речь же идет об области за пределами домена. Как может такая маленькая девочка, как Нежный Снег, добраться до нее?
– По словам наших членов на острове номер три, Нежный Снег действительно столкнулась с одной из команд Чуда из тысячи человек. Более того, их драка вызвала настоящий переполох; ее было слышно даже за много миль. После того, как наши члены осмотрели поле боя с помощью магического наблюдения, они обнаружили, что команда Чуда из тысячи человек действительно была уничтожена. Более того, Нежный Снег уничтожила команду Чуда всего одним движением.
Какое-то время различные участвующие гильдии вели жаркие дискуссии по этому вопросу. Хотя большинство из них по-прежнему сомневались в утверждении, что Нежный Снег достигла области за пределами области домена или области высшего домена (1), они всё ещё боялись её.
Область высшего домена была секретом среди различных сверхдержав. Обычные игроки даже не знали о его существовании.
В настоящее время те, кто достиг области высшего домена, были старыми монстрами, принадлежащими к Пяти Великим Супер-Гильдиям, и эти старые монстры почти никогда не показывались публике. На самом деле, публика в основном забыла о них. Однако различные сверхдержавы понимали, что причина, по которой Пять Великих Супер-Гильдий могли называться таковыми, заключалась именно в их существовании.
Если эта группа старых монстров будет действовать, даже несравненные эксперты не смогут их остановить. В конце концов, несравненные эксперты были всего лишь группой людей, все еще застрявших в области домена; даже самые сильные достигли только верхней ступени области домена. Более существенной причиной, по которой несравненные эксперты были названы таковыми, были их основные атрибуты, которые намного превосходили характеристики других экспертов области домена.
Однако это была другая история для экспертов высшего домена. Эти существа обладали нечеловеческими боевыми стандартами. Более того, в Божественном Домене почти не было испытаний, которые могли бы их обеспокоить. Они могли легко преодолеть препятствия, с которыми сталкивались, и получить столько возможностей в Божественном Домене, сколько захотят.
Можно сказать, что с точки зрения как основных атрибутов, так и боевых стандартов, эксперты области высшего домена намного превзошли несравненных экспертов. Даже одно такое существо может переломить ход войны.
Теперь, когда Нежный Снег подозревалась в том, что она также достигла высшего домена, у различных сверхдержав не будет другого выбора, кроме как принять против неё меры предосторожности.
Между тем, когда члены Ледяного Неба услышали эту новость, каждый из них был шокирован.
– Как это возможно?! Эта вице-лидер гильдии из Нулевого Крыла на самом деле находится в области высшего домена?! – Синему Бриллианту казалось, что он в какой-то параллельной вселенной, когда читал отчёт своего подчинённого. Он просто не мог заставить себя поверить в это.
Это была область высшего домена!
Однако в это время различные участвующие сверхдержавы говорили об этом вопросе. Более того, члены Ледяного Неба с Нежным Снегом признали, что она в одиночку уничтожила команду Чуда из тысячи человек.
Чудо даже публично признало, что Нежный Снег убила Скалу и Перо, двух старейшин Чуда, одним движением.
После принятия во внимание всех этих факторов, этот вопрос был почти наверняка правдой.
– Небеса не покинули Ледяное Небо! – Семь Чудес пришёл в восторг, услышав эту новость. Затем он посмотрел на Хун Синьюаня, который сообщил ему об этом, и сказал: – Старина Хун, на этот раз ты действительно нашёл огромное сокровище для нашей гильдии!
– Лидер гильдии, Вы меня переоцениваете, – Хун Синьюань с улыбкой покачал головой.
На самом деле, даже он не знал, что Нежный Снег достигла области высшего домена. Если бы он знал, то не предложил бы Нулевому Крылу всего три резервных места в верхней зоне.
Между тем, когда Мусинь на острове номер три получила известие о Нежном Снеге, она надолго погрузилась в раздумья.
– Чёрное Пламя! Неужели Нежный Снег действительно находится в области высшего домена?! – Мусинь не удержалась и спросила Ши Фэна.
– Вероятно, – Ши Фэн усмехнулся.
– Вероятно? Что значит «вероятно»? Достигла она её или нет? – Мусинь разозлилась на Ши Фэна за то, что он упорно держал её в неведении.
Различные сверхдержавы уже верили, что Нежный Снег была экспертом области высшего домена. Тем не менее Ши Фэн всё ещё держал язык за зубами по этому поводу.
Ши Фэн не мог удержаться от горькой улыбки, глядя на реакцию Мусинь.
По правде говоря, он на самом деле не знал, в какой области находилась Нежный Снег. В конце концов, он не знал, что это за царство, область высшего домена. Кроме того, когда он смотрел на Нежный Снег, ему казалось, что он смотрит на облако. Он вообще не мог видеть ее насквозь.
Однако, хотя он не знал, находится ли Нежный Снег в настоящее время в области высшего домена, он был уверен в одном – Нежный Снег, несомненно, была номером один в мире по боевому опыту.
– Однако на этот раз Чудо сделало действительно жестокий ход, – Ши Фэн нахмурился, прочитав публичное объявление Чуда. При словах Ши Фэна лицо Мусинь потемнело.
– Хотите сказать, что Чудо планирует убить чужим мечом?
– Именно, – Ши Фэн кивнул. – На первый взгляд, Чудо выражает своё возмущение тем, что Нежный Снег уничтожила одну из их команд из тысячи человек. На самом деле, это объявление другим гильдиям, что у Ледяного Неба есть большие шансы занять шестое место. Таким образом, другим гильдиям придется подумать об объединении, чтобы нацелиться на Ледяное Небо.
– Что же нам тогда делать? – Мусинь понимала, насколько жестоким был ход Чуда. Если они не справятся с этим вопросом как следует, Ледяное Небо может подвергнуться нападению со всех сторон, – Должна ли я уведомить об этом своего лидера гильдии?
Ши Фэн усмехнулся:
– Поскольку Чудо хочет, чтобы Ледяное Небо стало бельмом на глазу у различных гильдий, мы дадим понять различным гильдиям, что шестое место принадлежит нам!
__________________
1. Область, которая находится над областью домена. Это область высшего домена, она же область за пределами области домена, она же область экстрасенсорности. Бог его знает, какие еще названия у нее будут. Но если вы будете встречать эти варианты, то знайте, что речь об одной и той же области.
Без сожалений
– Признают ли нас различные гильдии? – Мусинь криво улыбнулась, когда услышала слова Ши Фэна. – Но из шести доступных резервных мест доступно только одно. Как другие гильдии могут отказаться от шансов его заполучить?
– Есть шесть резервных мест для захвата, но различные гильдии отказались от пяти из них. Как ты думаешь, почему? – Ши Фэн ответил на вопрос своим собственным.
– Разве это не очевидно? Это потому, что Пять Великих Супер-Гильдий слишком сильны. Другие гильдии никак не могут конкурировать с ними, – ответила Мусинь, не понимая, почему Ши Фэн задал такой вопрос.
Кто были владельцы пяти из шести резервных мест, было общеизвестно для всех. В противном случае различные гильдии не боролись бы так отчаянно за шестое место, а некоторые гильдии даже рисковали всем, что у них было.
– Всё верно. Это потому, что эти пять супер-гильдий достаточно сильны, – сказал Ши Фэн, кивая. – Следовательно, эти гильдии не осмеливаются конкурировать с ними.
– Вы хотите заставить различные гильдии считать нас слишком сильными, чтобы провоцировать? Это невозможно, – Мусинь покачала головой. Она чувствовала, что Ши Фэн строит воздушные замки. – Ледяное Небо сейчас не обладают такой силой.
– Действительно. У Ледяного Неба сейчас нет необходимой силы, – бесцеремонно подтвердил Ши Фэн. – Вот почему нам нужно безумствовать – настолько, чтобы другие гильдии стали нас бояться. Только так у нас появится шанс на победу.
Они не могли позволить себе действовать в обороне. И даже если бы они это сделали, они не смогли бы ничего защитить в ситуации, когда все остальные гильдии, кроме Пяти Великих Супер-Гильдий, были врагами Ледяного Неба, даже Ши Фэн не мог переломить ход битвы. В конце концов, это было соревнование за ресурсные узлы, а не соревнование в силе. Даже если бы он занял каждый ресурсный узел на острове, оставалось ещё семнадцать других островов. Ледяное Небо всё равно проиграет.
Не говоря уже о том, что оккупировать целый остров было бы непросто даже для него.
Размер острова номер три был похож на нейтральную карту сотого уровня. Если бы игроки различных гильдий спрятались от него, ему было бы очень трудно найти их, независимо от его домена маны. Более того, каждый участвующий игрок был экспертом третьего порядка. Когда они не подвергались никаким дебаффам, они могли бегать очень быстро. Ко всему прочему, ему придется занять множество ресурсных узлов на острове, обеспечивая при этом их безопасность.
– Как мы это сделаем? Даже если мы начнём безумствовать, нам всё равно нужна цель!
Мусинь поняла, о чём говорил Ши Фэн. Однако ей было действительно трудно представить, как они могли заставить различные гильдии бояться их и активно отказываться от конкуренции с ними.
– Конечно, у нас есть один способ, – улыбнувшись, Ши Фэн добавил: – Они сами себя нам подали на блюдечке с голубой каёмочкой.
– Говорите о Чуде? – качая головой, Мусинь заметила: – Хотя Чудо использовало хитрость, чтобы справиться с нами, даже если мы уничтожим Чудо, я боюсь, что другие гильдии все равно не успокоятся.
– Нет! Не Чудо. Как Чудо может быть квалифицировано для такой роли? – Ши Фэн улыбнулся. – Разве вы не упоминали, какие гильдии другие не смеют оскорблять?
Мусинь невольно ахнула, когда услышала слова Ши Фэна:
– Вы хотите сказать…
– Именно. Пять Великих Супер-Гильдий, – Ши Фэн кивнул. – Конечно, нам не придётся нападать на всех пятерых. Сконцентрироваться на Мифологии должно быть более чем достаточно, – в его предыдущей жизни Чудо полагалось на Мифологию, чтобы получить одно из резервных мест во время первого официального соревнования. Поскольку он уже шёл против Чуда в этой жизни, это был только вопрос времени, когда ему придется иметь дело с Мифологией. В этом случае он мог бы нанести удар первым, чтобы получить преимущество.
– Не слишком ли это безумно?! Это одна из Пяти Великих Супер-Гильдий!
Мусинь не могла избавиться от чувства небольшого страха при упоминании о создании врага из одной из Пяти Великих Супер-Гильдий.
Пять Великих Супер-Гильдий были подобны солнцу в индустрии виртуальных игр. В то время как большинство гильдий могут заявлять о своем намерении превзойти Пять Великих Супер-Гильдий, совсем другое дело сражаться с одной из них.
Чем сильнее становились различные сверхдержавы, тем больше они боялись Пяти Великих Супер-Гильдий. В конце концов, глубина фундамента Пяти Великих Супер-Гильдий была просто непостижима.
– Это не безумие, – Ши Фэн покачал головой. Серьезным тоном он продолжил: – Это единственный выход для Ледяного Неба. Обеспечите ли вы себе место, будет зависеть от вашего решения.
После этого Ши Фэн прекратил попытки убедить Мусинь и попросил её передать это предложение Семи Чудесам. Выполнят ли они его план или нет, будет зависеть от лидера гильдии Ледяного Неба.
– Объявить войну Мифологии? Чёрное Пламя спятил? – Синий Бриллиант задрожал, когда получил предложение Ши Фэна. Он немедленно связался с Семью Чудесами и запротестовал: – Лидер гильдии, это одна из Пяти Великих Супер-Гильдий! Даже три Ледяных Неба не смогли бы сравниться с ними!
– Я понимаю, – у Семи Чудес тоже было мрачное лицо. Он беспомощно продолжил: – Однако у нас есть только два варианта, если мы хотим получить запасное место. Один из них заключается в борьбе с многочисленными участвующими гильдиями, а другой – в борьбе с Мифологией. Других вариантов нет.
Уловка Чуда была просто слишком жестокой.
Если бы Ледяное Небо выступило против различных сверхдержав, у них не было бы никаких шансов. В конце концов, в этом сценарии Ледяное Небо потеряют инициативу в нападении на другие гильдии, будучи вынужденным защищать свои территории. Однако, как он мог защититься от такого количества гильдий с его ограниченным числом?
Единственным другим вариантом Ледяного Неба было напасть на Мифологию. Если бы Ледяному Небу удалось заставить Мифологию потерпеть хотя бы незначительное поражение, это все равно оказало бы большую помощь Ледяному Небу в обеспечении шестого запасного места.
Между тем, после того, как Семь Чудес закончил говорить, Синий Бриллиант также погрузился в глубокую задумчивость.
– Теперь у нас есть только один выбор, – глядя на лицо Синего Бриллианта на экране, Семь Чудес спросил: – Мы сражаемся или нет?
– Лидер гильдии, даже если я захочу сражаться, как мы это сделаем? Это Мифология. У нас вообще нет никаких шансов, – с горькой улыбкой произнес Синий Бриллиант.
На острове номер одиннадцать, на который он был назначен, было всего три команды с Ледяного Неба – его собственная команда из пятисот человек, команда из трёхсот человек во главе со старейшиной и команда из ста человек Фиолетового Облака – в общей сложности девятьсот игроков.
С другой стороны, у Мифологии было в общей сложности две тысячи шестьсот членов на острове номер одиннадцать. Более того, человеком, возглавляющим эту силу, был Демон Божественного Копья Рекс, командир козырного легиона Мифологии и легендарная фигура даже в такой гильдии.
– Как ты думаешь, у других островов есть шанс на победу? – Семь Чудес закатил глаза на слова Синего Бриллианта.
Участники Мифологии были распределены очень равномерно. На любом острове, на котором они присутствовали, было не менее двух тысяч членов Мифологии. И из семи островов, на которые были назначены команды Ледяного Неба, только на острове номер семнадцать не было присутствия Мифологии.
– Но вам не нужно спешить. Прежде чем действовать, объединитесь с членами Нулевого Крыла, – сказал Семь Чудес.
– Я понял. Даже если мне придется рискнуть своей жизнью, я заставлю Мифологию пострадать, – Синий Бриллиант не возражал против решения Семь Чудес. Эта предстоящая битва решит, поднимется ли Ледяное Небо или падёт.
После этого Семь Чудес передал свою команду членам Ледяного Неба на других островах. Через два часа они начнут одновременную атаку на ресурсные узлы Мифологии на шести островах Ледяного Неба.
* * *
Пока члены Ледяного Неба спокойно ждали своего рокового момента, на различных островах одно за другим происходили ожесточённые сражения. Жестокое столкновение между сверхдержавами полностью ошеломило наблюдавших за ним крупных держав.
Они никогда не думали, что основы этих сверхдержав будут такими удивительными.
Если бы не это соревнование, никто из них даже не заподозрил бы, что молодое поколение различных сверхдержав уже развилось до такой пугающей степени. Мало того, что многие из этих талантов молодого поколения уже достигли области пустоты, но некоторые даже достигли области домена.
Если бы было достаточно времени, эти молодые люди из области домена определенно стали бы ведущими светилами в Божественном Домене.
Вскоре после первой серии сражений различные ресурсные узлы также перешли в собственность игроков. Никого не удивило, что Пять Великих Супер-Гильдий имели подавляющее преимущество перед другими участвующими сверхдержавами. По пятам за ними следовали Чудо и Священный Храм.
И Чудо, и Священный Храм сумели занять шестое место на пяти островах, к которым они были приписаны. Если такая ситуация сохранится, не было никаких сомнений, что владельцем шестого запасного места станет один из них.
Однако, поскольку все гадали, какая из этих двух гильдий займет шестое место, некоторые наблюдающие игроки и участвующие гильдии заметили особенность.
– Что происходит с Ледяным Небом? Они даже не пытаются конкурировать за ресурсные узлы.
– Помимо того, что они заняли пятое место на острове номер семнадцать, они не предприняли никаких действий на шести других островах.
– Они же не сдаются? Они что, испугались?
Многие из участвующих гильдий смеялись над выступлением Ледяного Неба. Изначально у Ледяного Неба должны были быть высокие шансы на победу из-за темной лошадки, известной как Нулевое Крыло. Однако именно из-за существования Нулевого Крыла Ледяное Небо не осмеливалось конкурировать с различными сверхдержавами, чтобы на него не напали.
– Вице-лидер гильдии, Вы думаете, Ледяное Небо просто так сдастся? – когда Белое Перо прочитала краткое изложение боевой ситуации, она не могла не заинтересоваться поведением Ледяного Неба.
– Вероятность этого есть. Уловка Чуда действительно порочна. Пока Ледяное Небо осмеливается сделать ход, любая другая гильдия нацелится на него в ответ. – слабо улыбнувшись, Холодная Тень сказала: – Какая жалость. Если бы Ледяное Небо не пригласило Нулевого Крыла, у него мог быть шанс побороться за шестое место. Теперь у него вообще нет шансов.
В этот момент Холодная Тень была не единственным человеком, который думал, что Ледяное Небо сдались. Различные участвующие сверхдержавы верили в то же самое и сочли это мудрым решением. В конце концов, если бы Ледяное Небо решило сражаться, это закончилось бы только уничтожением.
Сохранение своих сил для борьбы в следующем году, несомненно, было лучшим выбором.
В то время как различные гильдии наблюдали, как растут их очки гильдии, члены Ледяного Неба пробирались к узлам ресурсов Мифологии, их сердца колотились от беспокойства и волнения.
Взглянув на отдалённый продвинутый узел ресурсов, который Мифология тщательно охраняла, Ши Фэн сверил часы.
– Время! Выдвигайтесь!
Потрясённая арена
Палящее солнце стояло высоко в небе, и морской бриз, дующий через острова, был спокойным.
Тлеющие угли войны на разных островах ослабевали. На данный момент, помимо атаки и захвата большего количества ресурсных узлов, более важным для участвующих сверхдержав была защита своих ресурсных узлов. Следовательно, любая гильдия, которая обеспечила себе ресурсные узлы, сможет выделить лишь небольшую часть своей рабочей силы для борьбы за дополнительные ресурсные узлы.
По этой причине баланс между гильдиями стабилизировался.
– С такой скоростью борьба за шестое место должна быть между Чудом и Священным Храмом, – в глазах Му Линши промелькнула зависть, когда она увидела данные о распределении ресурсов различных островов. Хотя победители этого соревнования не вступали в ряды Двенадцати Великих Гильдий и не могли разместить гарнизон во всей империи, резервные места по-прежнему позволяли гильдиям размещать гарнизоны в городах империи.
Кроме того, резервные гильдии также могут размещать гарнизоны в могущественных королевствах, и им бы там поклонялись. Тогда они могли напрямую влиять на развитие королевства. Фактически, резервные гильдии могут инициировать войны а й ф р и д о м в королевствах, чтобы разграбить ресурсы других стран и расширить территорию и ресурсы своего королевства.
В то время ресурсы, которые могли бы получить резервные гильдии, намного превзошли бы ресурсы других гильдий, что сделало бы невозможным для других гильдий догнать их. Всё, что другие гильдии могли бы сделать, это наблюдать, как резервные гильдии становятся сильнее с каждым днём.
– Однако Ледяное Небо ведёт себя действительно странно, – Несгибаемое Сердце озадаченно изучал стабилизирующуюся ситуацию на поле боя. – У Ледяного Неба явно был шанс занять шестое место раньше. Нет никаких причин для отказа от сопротивления. В конце концов, объединение различных гильдий – это всего лишь возможность. Пока Ледяное Небо не ведёт себя слишком агрессивно с места в карьер, я уверен, что эти гильдии не будут намеренно объединяться. В лучшем случае, они придут к молчаливому соглашению, чтобы сдержать Ледяное Небо.
– Ледяное Небо уже упустило свой шанс. Даже если оно попытается сражаться сейчас, у него нет ни малейшего шанса на победу, – возразила Му Линша, качая головой. Теперь, когда ситуация между гильдиями стабилизировалась, Ледяное Небо будет испытывать трудности с захватом ресурсных узлов. И если бы оно действительно начало захватывать ресурсные узлы, различные гильдии определённо объединились бы против него.
Это было потому, что все различные гильдии понимали одно: каждая из них будет тайно сотрудничать с этим молчаливым пониманием. И результатом такого мышления было бы то, что различные гильдии действительно действовали бы в соответствии со своими мыслями, уничтожали бы Ледяное Небо и сражались бы за их ресурсные узлы.
Следовательно, у Ледяного Неба действительно больше не было никаких шансов на победу. Во время разговора Му Линши и Несгибаемого Сердца их зрительский интерфейс внезапно отправил им уведомление.
– А? Чёрное Пламя начинает действовать!
Му Линша быстро перенаправила интерфейс на остров номер три и сосредоточилась на Ши Фэне, которого она заранее определила в качестве приоритетной цели.
– Чёрное Пламя движется сейчас? О чём он думает? – Несгибаемое Сердце в замешательстве уставился на Ши Фэна, который прятался в лесу вместе со своей командой.
Для Нулевого Крыла было бессмысленно появляться и конкурировать за ресурсные узлы в этот момент.
В настоящее время из восемнадцати островов Ледяное Небо занимало ресурсные узлы только на острове номер семнадцать. Оно не претендовало ни на один ресурсный узел на других островах. Даже если Нулевому Крылу удастся заполучить два ресурсных узла на острове номер три и стать там гильдией шестого ранга, это всё равно не вернёт Ледяное Небо в конкуренцию.
– Подожди! Тут что-то не так! – Му Линша разинула рот от шока, когда увидела продвинутый ресурсный узел, который атаковала команда Ши Фэна, её глаза расширились от замешательства и удивления. – Похоже, его целью является продвинутый ресурсный узел Мифологии!
Несгибаемое Сердце был точно так же ошеломлен этой ситуацией.
– Как он смеет?
Это же была Мифология!
Мифология была одной из Пяти Великих Супер-Гильдий и существованием, которого боялись различные сверхдержавы, но Ши Фэн проявил инициативу, чтобы спровоцировать их.
Однако, прежде чем Му Линша и Несгибаемый Дух смогли оправиться от шока, на их интерфейсе зрителя появилось ещё одно уведомление, за которым последовало небольшое изображение в нижней части экрана.
– Это… Нулевое Крыло планирует вести войну с Мифологией?
На меньшем изображении была изображена Нежный Снег, возглавляющая свою команду из ста человек в атаке на средний ресурсный узел Мифологии на острове номер три, и она не проявляла никаких признаков остановки.
Члены Несгибаемого Духа в VIP-зале ахнули от этой резкой перемены.
Как они смеют?
Они реально бросали вызов авторитету Мифологии. Более того, независимо от того, удастся ли Нулевому Крылу или нет, Мифология определённо не позволила бы Нулевому Крылу сорваться с крючка.
Не говоря уже о том, что Нулевое Крыло вообще ничего не выигрывало от этого.
В это время, помимо членов Несгибаемого Духа, силы, обращающие внимание на Ши Фэна и Нежный Снег, были также ошеломлены действиями этих двоих. Они никогда не думали, что Нулевое Крыло будет настолько сумасшедшим, чтобы напрямую бросить вызов одной из Пяти Великих Супер-Гильдий.
– Подожди! Не только Чёрное Пламя и Нежный Снег! Другие команды Нулевого Крыла также предпринимают шаги против ресурсных узлов Мифологии!
– Это ещё не все! Команды Ледяного Неба делают то же самое!
Новость о том, что команды Нулевого Крыла и Ледяного Неба атаковали ресурсные узлы Мифологии, вызвала мгновенную сенсацию среди различных крупных держав в VIP-залах для просмотра. Все были шокированы действиями двух гильдий.
– Речь идёт о Мифологии. Как они смеют?
– Ледяное Небо и Нулевое Крыло на этот раз действительно сошли с ума. Не говоря уже о том, добьются они успеха или нет, разве они не боятся возмездия Мифологии после соревнований?
– Неужели они реально не боятся, что Мифология уничтожит их?
Различные крупные державы были озадачены действиями Нулевого Крыла и Ледяного Неба. Они просто не могли понять, о чем думают две гильдии. Положение Пяти Великих Супер-Гильдий в индустрии виртуальных игр было устойчивым, как гора, потому что ни одна сверхдержава не осмеливалась оскорблять их. Любая сверхдержава, которая осмелилась бы сделать это, была бы исключена из отрасли без исключения.
Теперь, когда Нулевое Крыло и Ледяное Небо открыто провоцировали Мифологию перед всем миром, Мифология определенно не пощадила бы их, чтобы сохранить свой авторитет.
– Семь Чудес сошёл с ума?! – Холодная Тень пришла в ярость, когда прочитала сообщение о том, что ресурсные узлы Мифологии подверглись нападению на шести островах. – Они действительно осмеливаются провоцировать нас? Неужели они не знают, что такое смерть?!
Она никогда не думала, что Нулевое Крыло и Ледяное Небо совершат такой удивительный ход после столь долгого затишья. Более того, они даже решили напрямую бросить вызов одной из Пяти Великих Супер-Гильдий. Это определённо превратило бы Мифологию в посмешище.
* * *
– Интересно! Это действительно интересно! Любопытно, этот Старый Пьяный Призрак прямо сейчас прыгает от ярости? – когда могучий мужчина средних лет с каштановыми волосами на Острове номер два получил известие о действиях Нулевого Крыла и Ледяного Неба, он расхохотался.
Этот мужчина средних лет был не кем иным, как лидером гильдии Империи Преисподней, одной из Пяти Великих Супер-Гильдий.
– Лидер гильдии, ещё слишком рано радоваться. Как можно так легко захватить ресурсные узлы Мифологии? Нулевое Крыло и Ледяное Небо просто хотят унизить себя, – презрительно прокомментировал высокий мужчина, одетый в тёмно-серые доспехи.
Можно сказать, что Нулевое Крыло было гильдией, которая полностью полагалась на внешнюю помощь, чтобы достичь своего нынешнего положения. Хотя Чёрное Пламя и Нежный Снег действительно обладали достойными внимания боевыми стандартами, они все еще были незначительными существами перед Пятью Великими Супер-Гильдиями.
– Как бы то ни было, когда Мифология теряет лицо, это всегда хорошо, – мужчина средних лет посмеивался. – Что касается того, как долго могут продержаться Нулевое Крыло и Ледяное Небо, это не так важно.
Мифология была одной из Пяти Великих Супер-Гильдий. Он обладал козырными картами, превосходящими воображение обычных сверхдержав. Силы, которые она разместила на различных крупных островах, были особенно исключительными. Даже работая вместе, Чёрному Пламени и Нежному Снегу, скорее всего, будет нелегко угрожать любому из ресурсных узлов Мифологии. Не говоря уже о том, что оба они предпринимали независимые действия.
Пока различные силы были удивлены и шокированы действиями Нулевого Крыла и Ледяного Неба, команда Ши Фэна из ста человек прибыла к продвинутому ресурсному узлу Мифологии.
Разрыв за пределами воображения
– Начинается!
– Интересно, сможет ли Чёрное Пламя захватить этот Продвинутый узел ресурсов?
– Насколько я Свободный-Мир-ранобэ понимаю, с его доменом маны Чёрное Пламя должен меньше всего бояться групповых сражений. Тем не менее сторона Мифологии также не полна слабостей. Тот, кто возглавляет защиту этого продвинутого ресурсного узла, – Серебряный Призрак, Прошутто. Легион под его началом просто потрясающий. Я слышал, что некоторое время назад они убили мирового босса мифического ранга сто десятого уровня. Этот подвиг вызвал волну по всему Западному Континенту.
– Дерьмо! Они настолько сильны? В таком случае Чёрное Пламя в опасности. Я слышал, что все превосходящие мифы обладают доменами маны. В сочетании с их пугающими базовыми атрибутами у игроков не должно быть возможности победить их.
Все на арене обратили пристальное внимание на команду Ши Фэна из стА человек . Не будет преувеличением сказать, что никто из присутствующих не хотел пропустить эту потрясающую битву. Многие из крупных держав в VIP-залах даже перестали обращать внимание на другие поля сражений и сосредоточились исключительно на команде Ши Фэна из ста человек.
В это время, как будто давно готовясь к этому, члены Мифологии вызвали магический барьер, как только прибыла команда Ши Фэна. Барьер покрывал радиус в пятьсот метров, полностью окутывая продвинутый ресурсный узел и команду Ши Фэна. Под гнетущей силой магического барьера не только все в команде Ши Фэна почувствовали, что их тела становятся тяжелее, но даже их основные атрибуты начали быстро падать.
– Это… продвинутый магический барьер?! – Мусинь была потрясена, когда увидела, насколько упали её основные характеристики. – Как это возможно?!
Продвинутые магические барьеры были невероятно редки в Божественном Домене. Всего один набор свитков магического массива для продвинутого магического барьера стоил целое состояние.
Однако, поскольку нынешнее соревнование запрещало использование магических инструментов, игроки могли полагаться только на себя, чтобы возводить магические барьеры. Только были строгие требования к игрокам использовать магические барьеры без какой-либо внешней помощи.
Просто для создания среднего магического массива требовалось сто игроков. Более того, из этих ста игроков двадцать должны были соответствовать стандарту среднего Чародея, а пять –стандарту продвинутого Чародея. В противном случае магический массив не работал бы.
Если к средним магическим массивам предъявлялись такие строгие требования, можно было бы легко представить требования, необходимые для продвинутого магического массива.
Тем не менее команда Мифологии действительно вызвала такой. Это было просто невероятно.
Между тем, продвинутый магический барьер был способен подавить даже мифических монстров. Излишне говорить, что это оказало бы огромное влияние на игроков третьего порядка.
В это время у всех членов Ледяного Неба были бледные выражения на лицах. Начнем с того, что они даже не были пиковыми экспертами в гильдии. По сравнению с командами различных сверхдержав, их основные характеристики можно было считать только средними. Теперь, когда магический барьер уменьшил их основные характеристики на тридцать процентов, как они должны были сражаться?
– Значит, это и есть фундамент Мифологии?
– Удивительно! При этом, даже если Чёрное Пламя призовёт свой домен маны, ему всё равно будет трудно сопротивляться подавлению магического массива!
Зрители ахнули, когда увидели продвинутый магический барьер Мифологии.
На поле боя, где запрещено использование магических инструментов, наличие способности вызывать продвинутые магические барьеры, по сути, сделало бы вас непобедимым.
Конечно, магический барьер, созданный исключительно усилиями игроков, не был непобедимым. Самым большим недостатком такого магического барьера была огромная нагрузка на ману заклинателей. Если бы игроки, поддерживающие барьер, не пополняли свою ману, они не продержались бы больше десяти минут.
Однако на этом поле боя десяти минут было более чем достаточно, чтобы решить исход!
Пока все восхищались возможностями Мифологии, сотня игроков вышла из продвинутого ресурсного узла.
Впереди шёл серебряноволосый молодой человек с дружелюбным выражением лица. Однако все присутствующие знали, что этот дружелюбный юноша был также известен как Серебряный Призрак, один из лидеров молодого поколения Мифологии.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, мы снова встретились, – поприветствовал Прошутто Ши Фэна неописуемо спокойным голосом. Он вообще не проявлял рвения к выяснению отношений. Вместо этого он вёл себя так, как будто болтал о семейных делах.
Услышав слова Прошутто, Мусинь удивленно посмотрела на Ши Фэна.
Прошутто был большой знаменитостью в Божественном Домене. Он поднялся до должности заместителя командующего в козырном легионе Мифологии в молодом возрасте и был назначен преемником чудовищного командира легиона.
– Вы знакомы?
– Ммм. Мы встречались однажды на Западном Континенте, – Ши Фэн кивнул в ответ на любопытство и удивление Мусинь. Не было смысла скрывать это. В конце концов, он устроил довольно большую сцену в Крепости Звёздного Света, и большинство сверхдержав Западного Континента, вероятно, уже знали о его столкновении с Мифологией.
– Вы действительно бессердечны в своих словах, лидер гильдии Чёрное Пламя, – вздохнул Прошутто. – Битва в Крепости Звёздного Света – единственное унижение, которое я испытал с тех пор, как попал в Мифологию. Мои воспоминания о том бое всё ещё свежи, но вы совсем не воспринимаете это всерьёз.
– Унижение? – Ши Фэн улыбнулся. – Это преувеличение. Вы просто не добились своего.
– Нет! Для меня это уже унижение, – не согласился Прошутто, качая головой. Серьёзно, он продолжил: – Ранее я заявлял, что мы встретимся снова. Только наше воссоединение произошло гораздо раньше, чем я ожидал. Хотя я всё ещё не думаю, что время пришло, позвольте мне отплатить за некоторые унижения, которые я перенес раньше!
Как только Прошутто закончил говорить, сто экспертов третьего порядка позади него быстро выпустили свои ауры. Сразу же возникло ощущение, что на поле боя спустился Демонический Бог.
Из группы в сто человек более тридцать пиковых экспертов излучали ауры, соперничающие с аурами мифических монстров. Члены Ледяного Неба чуть не рухнули на землю под этим давлением.
– Это… продвинутый боевой массив!
– Более тридцати пиковых экспертов, по силе соперничающих с мифическими монстрами?
– Нет! Это, должно быть, иллюзия! Как может быть такой большой разрыв между нашими гильдиями?!
В это время члены Ледяного Неба из команды Ши Фэна были не единственными, кто психологически пострадал. Даже различные крупные державы в VIP-залах были ошеломлены, отчаяние затопило их сердца.
– Конечно же, разрыв намного больше, чем мы думали.
Несгибаемое Сердце горько улыбнулся, глядя на команду Мифологии из ста человек.
Да!
Это была сила Пяти Великих Супер-Гильдий!
Мир всегда рассматривал существование различных сверхдержав как второстепенное после Пяти Великих Супер-Гильдий. Однако все эти сверхдержавы прекрасно знали, что, за исключением нескольких избранных супер-гильдий, все остальные сверхдержавы были далеко позади Пяти Великих Супер-Гильдий. Не будет даже преувеличением сказать, что они жили в двух разных мирах.
Именно поэтому ни одна сверхдержава не осмелилась заявить, что они заменят Пять Великих Супер-Гильдий.
Всё кончено! Теперь всё действительно кончено! Как может разрыв быть таким огромным?!
В сердце Мусинь расцвёл страх, когда она посмотрела на приближающихся тридцать с лишним пиковых экспертов. Даже её дыхание стало прерывистым.
Она уже давно знала, что Мифология не была пустым местом и что сила Пяти Великих Супер-Гильдий, которую различные супердержавы видели до сих пор, была только верхушкой айсберга. Однако она никогда не думала, что реальность ситуации на самом деле будет такой безнадежной и удушающей.
– Чёрное Пламя! – Песчаная Буря самодовольно ухмыльнулся, глядя на Ши Фэна. – В прошлый раз ты победил меня только благодаря своему телу маны! На этот раз я дам тебе знать, что такое настоящая сила!
– Если ты не смог сделать это в прошлый раз, то, боюсь, не сможешь и в этот, – возразил Ши Фэн, качая головой и наблюдая за приближением Песчаной Бури.
– Всё ещё ведешь себя упрямо даже перед лицом смерти? Я хочу посмотреть, какие ещё трюки у тебя припасены в рукавах на этот раз!
Сказав это, Песчаная Буря немедленно бросился на Ши Фэна со скоростью падающей звезды. Расстояние в сотню метров казалось ему почти несуществующим.
Прежде чем члены Ледяного Неба смогли отреагировать, Песчаная Буря уже стоял перед Ши Фэном. Кинжал, которым он владел, также превратился в призрачную змею, которая укусила Ши Фэна в сердце.
– Трюки? – Ши Фэн покачал головой, когда увидел эту сцену. Затем он протянул руку.
Бум!
Сильный шторм окутал всё поле боя, поднимая в воздух пыль и грязь.
– Как это возможно?!
В следующее мгновение все в оцепенении уставились на две фигуры, стоящие среди облака пыли.
В это время кинжал Песчаной Бури завис в полудюйме от сердца Ши Фэна. Между тем, прежде чем кто-либо осознал это, Ши Фэн фактически поймал Песчаную Бурю за запястье, перехватывая руку, держащую кинжал.
Как это возможно?!
Песчаная Буря в шоке смотрел на своё захваченное запястье.
Разминка окончена?
– Как он это сделал?
– Сила этого другого парня сравнима с мифическими монстрами! Тем не менее Чёрное Пламя действительно принял атаку в лоб?
– Чёрное Пламя же сейчас подавлен магическим барьером, так?
– Так это и есть истинная сила Чёрного Пламени?
После минуты молчания зрители на арене мгновенно подняли шум, не ожидая, что всё изменится так быстро.
Когда Мифология показала свою пугающую боевую мощь, почти все поверили, что эта суета, вызванная Нулевым Крылом и Ледяным Небом, закончилась.
Тем не менее оказалось, что у Нулевого Крыла все еще есть силы, чтобы противостоять Мифологии. Как кто-то может бороться в этой ситуации?
В конце концов, слишком мало людей в Божественном Домене осмеливались бросить вызов Пяти Великим Супер-Гильдиям. Независимо от исхода, после этого вызова Мифологии в этом соревновании имя Чёрного Пламени станет известно всем в Божественном Домене.
Однако, в отличие от игроков-зрителей, участники Мифологии на продвинутом ресурсном узле не выказали никаких признаков удивления. Особенно сто игроков, формирующих боевой массив.
– Песчаная Буря слишком безрассуден.
– Вице-командир ранее предупреждал его, что Чёрное Пламя – не простой противник, но он фактически бросился в бой один, не сказав ни слова.
– Глупо! Он действительно глуп! Он фактически проигнорировал слова заместителя командира! Он собирается превратить нас в посмешище для других сверхдержав! – тридцать с лишним экспертов Мифологии области пустоты не испытывали ни малейшей жалости к Песчаной Буре, только гнев из-за того, что он позволил себя поймать. Их вице-командир Прошутто приложил немало усилий, чтобы создать сценарий, представляющий Мифологию как существование, которое никогда не следует провоцировать.
Теперь Песчаная Буря в одиночку разрушил этот сценарий.
– Песчаная Буря, вернись. Перестань позориться перед лидером гильдии Чёрным Пламенем, – сказал Прошутто, вздыхая, глядя на Песчаную Бурю и его ошарашенное выражение.
При словах Прошутто Песчаная Буря вышел из оцепенения, и выражение его лица стало беспрецедентно мрачным и испуганным. Его руки даже начали слегка дрожать.
«Нет! Я не могу разочаровать вице-командира! Умри! Ты должен умереть! Только если ты умрёшь, я смогу смыть свой позор!» – Песчаная Буря повернулся к Ши Фэну со страхом и безумием в глазах. Однако страх, который он испытывал, был вызван не Ши Фэном, а Прошутто.
И тут же Ши Фэн почувствовал, как сила, сопротивляющаяся его руке, усиливается.
Прежде чем Ши Фэн смог отреагировать, Песчаная Буря исчез с того места, где он стоял, и снова появилась в воздухе с алыми рунами, покрывающими его тело. Кроме того, тело Песчаной Бури также претерпело несколько физических изменений. Мало того, что его тело увеличилось, так ещё и два чёрных рога выросли у него на лбу. Он также приобрел пару чёрных как смоль пернатых крыльев и чешуйчатый хвост. Пугающая аура, которую он теперь излучал, заставила экспертов третьего порядка Ледяного Неба невольно вздрогнуть.
– Что он сделал? Разве место проведения соревнований не препятствует использованию навыков берсерка? – в глазах Мусинь показалась тень страха, когда она посмотрела на Песчаную Бурю, парящую в воздухе.
По сравнению с его прежним «я», нынешний Песчаная Буря был похож на совершенно другого человека. Мало того, что его аура усилилась, но даже его жизненный рейтинг значительно улучшился.
– Нет! Это не навык берсерка. Он просто возвращается к своей первоначальной форме, – сказал Ши Фэн, качая головой. Даже он был немного удивлён, когда увидел преображение Песчаной Бури. – Мифология действительно удивительна! Подумать только, им удалось заполучить в свои руки родословную Демидракона. Кто-то из них даже сумел выдержать жестокую силу Родословной.
В Божественном Домене, помимо Родословных, которые повышали жизненный рейтинг игрока, существовали особые Родословные, которые функционировали по-другому.
Одним из таких примеров была неистовая Родословная Демидракона, которая могла поднять жизненный рейтинг игрока до уровня архаичных видов, предоставляя игрокам гораздо большее улучшение, чем обычные Родословные. Однако у этой Родословной был недостаток.
Из-за чрезмерно жестокой силы Демидракона игроки платили высокую цену за использование.
Всякий раз, когда игрок активировал свою Родословную Демидракона, он подвергался невообразимой боли, превышающей терпимость обычных людей. Следовательно, очень немногие люди были готовы принять такие Родословные. Ши Фэн никогда не думал, что Песчаной Буре удастся не только ассимилировать Родословную Демидракона, но и выдержать ее Свобоный | Мир | Ранобэ жестокую силу.
– Вы сумасшедший! – Мусинь была раздражена, увидев, как Ши Фэн восхищается силой Песчаной Бури. – Сила его ауры увеличилась более чем вдвое. Я даже подозреваю, что он уже достиг стандарта четвёртого порядка с точки зрения атрибута силы. И всё же у Вас до сих пор есть время восхищаться его силой?
– Это верно. С точки зрения телосложения и основных атрибутов, он действительно находится на одном уровне с настоящими классами четвёртого порядка, – Ши Фэн утвердительно кивнул.
– Вы… – Мусинь изумилась самообладанию Ши Фэна. Она просто не могла понять, что происходит в его голове. Как будто он забыл, кто довел Песчаную Бурю до такого.
– Лина, иди с ребятами и помогите ему! – спокойно приказал Прошутто белокурой женщине-Воину Щита рядом с собой.
Услышав эту команду, члены Мифологии, стоявшие вокруг Прошутто, удивленно повернулись к нему.
Светловолосая девушка по имени Лина была правой рукой Прошутто. Она была настоящим экспертом области домена, и ее сила входила в тройку лучших в их команде. Теперь Прошутто на самом деле заставлял ее тоже присоединиться к борьбе.
– Да, сэр!
Лина почтительно поклонилась, прежде чем присоединиться к Песчаной Буре вместе с пятью другими игроками позади нее.
– Что происходит?
– О чём думает Прошутто? Неужели он решил, что Песчаной Бури недостаточно, чтобы справиться с Чёрным Пламенем?
– Это невозможно. Песчаную Бурю уже можно считать монстром четвертого порядка. Может быть, остальным было велено разобраться с членами Ледяного Неба?
В это время все присутствующие в зале с любопытством разглядывали группу Лины. Из-за усиления боевого порядка все шестеро обладали силой и защитой, близкими к мифическим монстрам. Любой из них мог легко уничтожить команду сверхдержавы из тысячи человек. То, что шестеро из них двигались вместе, было просто излишеством.
– Не переоценивает ли нас Прошутто? – Мусинь захотелось заплакать, когда она увидела, что группа Лины присоединилась к битве.
Хотя тот факт, что Прошутто направил такие силы, чтобы разобраться с ними, означал, что он был о них высокого мнения, она не могла заставить себя оценить этот жест. В конце концов, им придется иметь дело с четырьмя пиковыми экспертами с основными характеристиками, близкими к характеристикам мифических монстров.
Однако, прежде чем Мусинь и другие члены Ледяного Неба смогли подготовиться, аура группы Лины внезапно изменилась.
В мгновение ока появились ещё шесть полудраконов, парящих в воздухе.
– Это… Что Прошутто пытается сделать?
– Дерьмо! Семь настоящих мифических бойцов! Должно быть, я сплю!
– Это и есть настоящая сила Пяти Великих Супер-Гильдий?
Различные зрители и игроки невольно ахнули, когда увидели семь полудраконов в воздухе.
– Ублюдки! Мифология реально группа ублюдков!
В команде Мифологии из тысячи человек было не только более тридцати почти мифических бойцов, но даже семь настоящих мифических бойцов. Эта ситуация была просто умопомрачительной.
В то время как зрители испытывали страх из-за демонстрируемой Мифологией абсолютной силы, Лина подлетела к Ши Фэну и остановилась рядом с ним.
– Господин Чёрное Пламя, мы искренне приносим извинения за внезапное нападение на вас Песчаной Бури, – сказала Лина, её золотые глаза выражали большое уважение, когда она смотрела на Ши Фэна. – Согласно воле нашего заместителя командира, давайте на этом закончим разминку и позволим обеим сторонам продемонстрировать нашу истинную силу. Это то уважение, которого мы заслуживаем, верно?
– Конечно. Ты права, – Ши Фэн кивнул. Слова Ши Фэна эхом отозвались в сознании каждого, как оглушительный гром, и мгновенно заставили всех замолчать.
– Что?
– Разминка? Они просто разминались до этого?
– Я что-то не так услышал? Эта женщина действительно сказала Чёрному Пламени, что они должны прекратить разминку?
– Я в это не верю! Я в это не верю! Это ложь! Это, должно быть, ложь!
Зрители и игроки почувствовали, что их разум опустел, когда они услышали обмен репликами между Линой и Ши Фэном.
Судя по словам Лины, Чёрное Пламя всё ещё сдерживался до сих пор, и теперь она просила его сражаться изо всех сил. Тем временем Ши Фэн согласился на её просьбу.
Если то, что сказала Лина, было правдой, насколько они были слабее в боевой мощи по сравнению с Мифологией и Чёрными Пламенем? В это время Мусинь недоверчиво уставилась на Ши Фэна.
Ши Фэн ранее остановил атаку Песчаной Бури, которая обладала силой почти мифического уровня, находясь под подавлением продвинутого магического барьера. И всё же, он не использовал тогда всю свою силу?
Однако, прежде чем члены Ледяного Неба смогли отреагировать, волна маны хлынула из окружающей среды, с Ши Фэном в качестве центра. Даже земля и небо затряслись от огромного количества собранной силы.
Магический барьер, окружающий членов Ледяного Неба, также начал трескаться. Меньше чем через секунду…
Бум!
Продвинутый магический барьер разрушился, превратившись в бесчисленные частицы света и исчезнув
Одновременно домен маны охватил весь продвинутый узел ресурсов, заставив всех присутствующих почувствовать беспрецедентный страх и угнетение.
– Домен?
– Это… Это действительно домен маны?
Битва монстров
С Ши Фэном в центре тёмное пространство радиусом тысячу метров окутало продвинутый ресурсный узел и его окрестности. Мана внутри тёмного пространства текла так быстро, что даже обычные игроки могли ощутить её поток.
Ощущение опустошения и подавленности, исходящее от этого тёмного пространства, вызывало страх даже у зрителей на дальних зрительских трибунах.
– Как может существовать такой мощный домен маны?
– Даже домен маны превосходящих мифов не настолько силён!
– Продвинутый магический барьер разрушен? Разве домены маны не должны быть слабее магических барьеров?
Многие из крупных держав, наблюдавших за происходящим из VIP-залов, обладали знаниями о доменах маны. Некоторые из них даже испытывали это раньше. Однако, по сравнению с тем, что они видели и испытали, домен маны Ши Фэна был на совершенно другом уровне.
«Значит, это его домен маны?»
Мусинь, которая стояла рядом с Ши Фэном, была ошарашена. Когда она снова посмотрела на Ши Фэна, ей показалось, что она видит его впервые.
Она слышала от умершего стороннего помощника Ледяного Неба, что домен маны Ши Фэна была невероятно могуществен.
Однако домен маны перед ней был не просто могуществен, но и совершенно новой игрой в мяч. Домен маны Ши Фэна, по сути, создал свой собственный мир, и в этом мире Ши Фэн контролировал всё.
В этом пространстве эксперты третьего порядка были, по сути, муравьями перед Ши Фэном! Между тем, Песчаная Буря, парящий в воздухе, был ошеломлен, когда увидел невероятный домен маны Ши Фэна.
«Домен маны игрока действительно может быть таким сильным?» – сердце Песчаной Бури заколотилось от сомнений, когда он почувствовал сильную отталкивающую силу, исходящую со всех сторон.
Домен маны Ши Фэна был намного сильнее, чем у превосходящих мифов. Даже после превращения в свою форму Демидракона и получения телосложения и основных атрибутов четвертого порядка, Песчаная Буря всё ещё испытывал значительные ограничения в своих движениях.
По его оценкам, он потерял около двадцати процентов своих основных атрибутов. Его скорость реакции и передвижения также упали процентов на тридцать. Теперь его общая боевая мощь едва ли соответствовала стандарту четвёртого порядка.
– Тогда давайте начнём, – взглянув на Лину и других полудраконов, Ши Фэн обнажил Клинок Бездны и исчез.
– Куда он пошёл?
Внезапное исчезновение Ши Фэна привело в замешательство членов Ледяного Неба.
– Он исчез?
В этот момент, не говоря уже о членах Ледяного Неба, даже зрители на зрительских трибунах были ошеломлены.
Живой человек фактически исчез с их богоподобной точки обзора.
Однако, прежде чем кто-либо успел отреагировать, в воздухе внезапно раздался взрыв.
Бум!
В следующее мгновение чёрная тень врезалась в землю, от удара образовались трещины протяжённостью более двадцати метров. Пугающая ударная волна чуть не опрокинула ближайших членов Ледяного Неба.
– Что случилось?
Все разинули рты в шоке, когда увидели фигуру на земле, их глаза расширились от недоверия.
Никто не заметил, как Ши Фэн появился среди стаи парящих полудраконов, свежая кровь покрывала его длинный меч.
Между тем фигура на земле на самом деле принадлежала полудракону. В этот момент на броне этого Демидракона не только был порез глубиной до кости, но и исчезла одна восьмая его здоровья.
Скорость атаки Ши Фэна была С в о б о д н ы й_м и р_р а н о б э просто неслыханной!
Однако, по сравнению с аудиторией и участниками Ледяного Неба, участники Мифологии, наблюдавшие за боем, были гораздо больше удивлены этой ситуацией, особенно Песчаная Буря. Его глаза наполнились замешательством, когда он пристально посмотрел на Ши Фэна
«После превращения в нашу форму Демидракона, с усилением боевого массива, мы не потеряем даже трёх процентов нашего здоровья после прямого попадания мифического монстра. Как Чёрное Пламя может обладать такой огромной силой?» – во взгляде Песчаной Бури оказался страх, когда он проанализировал ситуацию.
Как Демидраконов, их можно считать настоящими бойцами четвертого порядка. Тем не менее, даже в такой ситуации они все равно не могли сравниться с Ши Фэном. Песчаная Буря просто не мог понять, сколько силы у Ши Фэна.
«Как и ожидалось от Родословной Демидракона в сочетании с помощью продвинутого боевого массива. Будет трудно быстро прикончить одного из них», – когда Ши Фэн посмотрел на полудракона на земле, он был слегка удивлён. Хотя он не использовал никаких навыков или заклинаний в своей атаке, он владел фрагментированным легендарным оружием и носил несколько фрагментированных легендарных предметов. С точки зрения атрибута силы, он уже соперничал с превосходящими мифами того же уровня.
Вот почему он мог без особых усилий убивать игроков третьего порядка. Однако, несмотря на наличие таких основных атрибутов, ему удалось забрать только одну восьмую здоровья Демидракона своей обычной атакой. Защита Демидракона, на которого он нацелился, могла соперничать с защитой превосходящих мифов.
– Все, не связывайтесь с ним! Его характеристики и скорость выше наших! Все, что нам нужно сделать, это истощить его выносливость и концентрацию! – спокойно и без колебаний скомандовала Лина. – Соблюдайте дистанцию! Джек, удели первоочередное внимание защите наших целителей! Он определённо не продержится долго в затяжном бою!
– Принято! – команда Лины подняла боевой дух Демидраконов, и они быстро перешли к действиям.
С Линой, взявшей инициативу на себя, пять полудраконов окружили и атаковали Ши Фэна. Кроме того, один Оракул Демидракон стоял сзади, накладывая защитные заклинания и заклинания усиления одно за другим, повышая атрибуты других Демидраконов.
Больше не беспокоясь о нанесении урона, пятеро Демидраконов в авангарде отчаянно сражались с Ши Фэном, намереваясь обменять удар на удар. Более того, все пятеро обладали отличной координацией, двигаясь как единое целое.
Какое-то время взрывы непрерывно сотрясали землю и небо. Бесчисленные остаточные изображения также танцевали по небу.
Эксперты третьего порядка на зрительских трибунах были ошеломлены. Они вообще не могли понять, что происходит. Они даже не могли сказать, какое остаточное изображение кому принадлежит. В лучшем случае они видели лишь некоторые кратковременные столкновения. Из зрителей, наблюдавших за боем, только те, кто находился в VIP-залах для просмотра, могли получить четкое изображение, благодаря режиму замедленной съёмки интерфейса зрителя.
Пять авангардных Демидраконов идеально объединили свои навыки, заклинания и боевые техники. У них также была идеальная координация друг с другом. Когда один из них открывал брешь в своей защите от столкновения с Ши Фэном, остальные немедленно атаковали, не давая нанести смертельный удар. По мере того, как столкновение продолжалось, выражения лиц Мусинь и других членов Ледяного Неба также становились все мрачнее. Хотя обе стороны казались равными, Ши Фэну пришлось в одиночку справляться с непрерывным наступлением семи Демидраконов. У него вообще не было времени на отдых. Его выносливость и концентрация были намного выше, чем у семи Демидраконов из Мифологии. С такой скоростью у Ши Фэна иссякнут выносливость и концентрация раньше, чем у Лины и остальных.
– Чёрное Пламя, на этот раз ты точно проиграешь! Хотя сами по себе мы тебе не ровня, как долго ты сможешь продержаться против нашего совместного нападения? – Песчаная Буря становился все более взволнованным по мере продолжения боя.
Хотя он перенес множество атак от Ши Фэна и потерял много здоровья, он постоянно получал исцеление от тыловых целителей. Следовательно, он быстро восстановил потерянное здоровье.
– Чёрное Пламя, ты не можешь винить нас в том, что мы используем против тебя численное преимущество. Сам виноват, что тебя некому поддержать, – смеясь, сказал высокий мужчина рядом с Песчаной Бурей.
При этих словах члены Ледяного Неба опустили головы от стыда.
Против такой силы эксперты третьего порядка, подобные им, были всего лишь шутками. Они даже не могут быть отвлекающими. В конце концов, они не могли угнаться за скоростью этих людей.
– Кажется, это предел Нулевого Крыла.
– Тем не менее уже достаточно удивительно, что Чёрному Пламени удалось продержаться так долго. Жаль, что среди членов Ледяного Неба нет способных бойцов. В противном случае они могли бы сразиться с Мифологией.
Многие из наблюдавших за этим крупных держав жалели Ши Фэна. Он явно обладал нечеловеческой силой, которой даже Мифология должна была опасаться.
К сожалению, разрыв между Пятью Великими Супер-Гильдиями и другими сверхдержавами был слишком велик. Даже если бы все участники Ледяного Неба были прямо сейчас там, они все равно не смогли бы угрожать группе Лины из семи человек.
– Тем не менее это доблестное поражение для Чёрного Пламени. Он действительно может выстоять против семи монстров четвертого порядка одновременно. Он заслуживает своего титула Короля Мечей!
– Король Мечей? На мой взгляд, он достаточно силён, чтобы войти в первую шестерку Списка экспертов Божественного Домена. Только старые монстры Пяти Великих Супер-Гильдий могут сразиться с ним.
Многие эксперты третьего порядка, наблюдавшие за боем, восхищались Ши Фэном. Те, кто ранее сомневался в его титуле Короля Мечей, также перестали сомневаться в нем.
Секунды и минуты летели незаметно. В то время как все чувствовали себя непримиримыми к Ши Фэну, сам человек внезапно отскочил назад, дистанцируясь от пяти авангардных Демидраконов.
– Даже не думай о том, чтобы сбежать от нас! У нас есть крылья! Мы ни в коем случае не медленнее, когда дело доходит до полёта!
Увидев, что Ши Фэн удаляется, Песчаная Буря немедленно ускорила шаг, преследуя его.
Когда игроки получали домен маны, они становились способными к полету. Однако полёт, достигнутый с помощью этого метода, был значительно медленнее, чем полёт летающих маунтов. Для сравнения, полудраконы могли летать почти так же быстро, как летающие маунты.
– Сбежать? – покачав головой, Ши Фэн сказал: – Я просто подумал, что время почти вышло, поэтому я планирую закончить эту битву.
– Ты всё ещё высокомерен даже перед лицом смерти! Я хочу посмотреть, как именно ты собираешься закончить эту битву! – Песчаная Буря ускорился от слов Ши Фэна.
«Время почти истекло?» – Лина почувствовала, что что-то не так, когда увидела спокойное выражение лица Ши Фэна. – «Что он имеет в виду?»
Однако, прежде чем Лина успела обдумать этот вопрос, Ши Фэн вложил Клинок Бездны в ножны.
– Ты раньше говорил, что я не должен винить тебя за издевательства с использованием чисел. Я полностью согласен с этим утверждением, – пристально глядя на Песчаную Бурю и других Демидраконов, Ши Фэн обнажил другой длинный меч, висевший у него на поясе, и сказал: – Теперь вы тоже не должны винить меня за то, что я пользуюсь числами!
После того, как Ши Фэн закончил говорить, Сумеречный Клинок в его руке внезапно ярко засиял, осветив радиус в несколько тысяч метров.
Тень Сумерек!
Сумерки Богов!
В следующий момент восемь физических фантомов отделились от тела Ши Фэна, каждый из которых был идентичен телу оригинала.
Император Меча
Когда восемь копий Ши Фэна появились над полем битвы, зрители на мгновение замолчали.
– Двойники?
– Дерьмо! Что-то подобное возможно?!
Сердца зрителей были наполнены неописуемым чувством шока при взгляде на девять Ши Фэнов в воздухе.
Если бы кто-то другой вызвал двойников, они бы не придали этому большого значения. Тем не менее, Ши Фэн был тем, кто мог в одиночку противостоять семи настоящим мифическим бойцам с боевыми стандартами области пустоты.
Теперь Ши Фэн вызвал восемь своих двойников…
Тем временем Лина и другие полудраконы побледнели, когда увидели перед собой девять Ши Фэнов, и их души провалились на самое дно пропасти.
Им пришлось выложиться по полной, чтобы справиться с одним Ши Фэном. Теперь, когда появилось ещё восемь, даже если бы у этих двойников были значительно более слабые базовые атрибуты, Демидраконы все равно сильно пострадали бы.
– Тогда давайте начнём второй раунд! – сказал Ши Фэн, слабая улыбка появилась на его лице, когда он посмотрел на группу Лины. В следующий момент восемь двойников Ши Фэна разделились и атаковали семерых Демидраконов, их скорость была едва ли меньше, чем у Ши Фэна.
– Это просто двойник! Ты думаешь, что сможешь напугать меня этим?
Песчаная Буря вонзил свой кинжал в приближающегося к нему двойника, оружие мгновенно превратилось в дюжину теневых змей.
Продвинутая боевая техника, Безудержные Укусы!
Увидев приближающихся теневых змей, двойник взмахнул своим мечом.
Шесть Экстремальных Ударов!
В следующий момент шесть мечей света прорвались сквозь пространство, разбивая теневых змей. Один из мечей света даже обошёл теневых змей и попал в плечо Песчаной Бури.
После того, как свет меча прошёл насквозь, на плече Песчаной Бури появился глубокий порез. тело Ассасина отлетело назад, как метеор, и врезалось в землю. Что касается его здоровья, оно упало более чем на одну восьмую от общего количества.
Помимо Песчаной Бури, другие Демидраконов также были отправлены на землю двойниками Ши Фэна и получили тяжёлые ранения. Они были совершенно неспособны сопротивляться двойникам, и они могли только наблюдать, как их здоровье постоянно уменьшается.
Из семи Демидраконов только Лина, которая активировала навык спасения жизни третьего порядка и уменьшила наносимый ей урон вдвое, была в лучшем состоянии. Однако, поскольку ей пришлось справляться с двумя двойниками Ши Фэна, её здоровье всё ещё неуклонно снижалось. Это был только вопрос времени, когда ее убьют.
– Эти двойники такие сильные!
– Не слишком ли много этих двойников? У меня такое чувство, что всего одного двойника Чёрного Пламени более чем достаточно, чтобы убить мифического монстра!
Зрители на зрительских трибунах не могли поверить своим глазам, когда увидели, как двойники Ши Фэна подавляют группу Лины.
Все присутствующие уже видели двойников раньше. Однако это был первый раз, когда они увидели двойника игрока, способного подавлять бойцов четвертого порядка.
– Неудивительно! Так вот почему Чёрное Пламя так уверенно провоцирует Мифологию! – Несгибаемое Сердце почувствовал бесконечное восхищение Ши Фэном, когда увидел, как избивают группу Лины.
Прошло много времени с тех пор, как кто-то осмеливался бросить вызов Пяти Великим Супер-Гильдиям в индустрии виртуальных игр.
Теперь Ши Фэн не только обладал боевой мощью, способной сокрушить семь бойцов четвёртого порядка, но и с практически стопроцентной вероятностью он сможет захватить продвинутый узел ресурсов Мифологии.
На поле боя Лина и другие полудраконы увидели, что их здоровье упало ниже критического уровня. Ещё три или четыре обмена ударами, и они падут от двойников Ши Фэна. Однако, прежде чем битва могла продолжиться, несколько ослепительных огней мечей ударили по двойникам.
Бум! Бум! Бум!
Двойники Ши Фэна поспешно защитились от атак, столкновения приводили к взрывам, которые создавали массивные пространственные разломы.
– Вице-командующий?
Лина и остальные были в восторге, когда увидели происхождение огней мечей.
Человек, который только что принял меры, был не кто иной, как Прошутто, вице-командир козырного легиона Мифологии.
Однако к этому времени внешний вид Прошутто уже претерпел кардинальные изменения. По всей его чёрной броне появились руны, а его лоб и глаза покрывали сложные магические массивы. Он также излучал величественную ауру, напоминающую Бога-Демона; даже домен маны Ши Фэна не могла подавить его.
«Бронзовый боевой массив?» – глаза Ши Фэна были пустыми от удивления, когда он смотрел на преображение Прошутто. Однако вскоре он отрицательно покачал головой. – «Нет. Бронзовый боевой массив не должен быть тем, что игроки третьего порядка могут активировать. Более того, появление бронзовых боевых массивов на данном этапе игры невозможно».
Прежде чем Ши Фэн смог детально проанализировать ситуацию, Прошутто поднял пурпурный двуручный меч, которым он владел, и мгновенно появился перед ним. Аура, которую он излучал, могла напугать даже мифических монстров.
– Нет! Невозможно! Он действительно игрок третьего порядка?
– Его аура сильнее, чем даже у превосходящих мифов.
Все, кто наблюдал за боем, невольно ахнули от удивительной трансформации Прошутто. Мусинь, стоявшая на поле боя, смотрела на Прошутто с ужасом и удивлением. Она не могла заставить себя поверить, что это правда.
Ранее Лина и другие уже демонстрировали чудовищную силу. Мусинь и представить себе не мог, что Прошутто окажется ещё более чудовищным.
В это время Прошутто больше не мог считаться игроком третьего порядка. Он больше походил на Дракона в человеческой шкуре. Ужасающая аура, которую он излучал, заставила присутствующих экспертов третьего порядка отшатнуться назад, никто из них не осмеливался встретиться с ним взглядом.
Единственный раз, когда Мусинь почувствовала такую ужасающую ауру, это когда она столкнулась с Драконом четвёртого порядка.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, вы действительно удивили меня, – сказал Прошутто, наблюдая за Ши Фэном, его голос был полон боевого духа. – Вы первый человек, который заставил меня использовать эту форму. В знак моей благодарности я буду вашим следующим противником!
Как только Прошутто сказал это, зрители на зрительских трибунах внутренне зааплодировали.
– Дерьмо! Вы издеваетесь? Даже Прошутто намерен принять меры?!
– Битва между грозным Прошутто и непостижимым Чёрным Пламенем… Это определённо будет вершиной битвы в Божественном Домене.
– Это больше, чем просто высшая битва! Посмотрите, как первоначальное столкновение между ними уже разрушило небо! Если эти двое действительно будут сражаться друг с другом, весь остров может быть уничтожен!
– Монстры! Эти двое истинные монстры! Один только шанс увидеть драку между ними стоит того, чтобы заплатить за билет!
В это время, помимо игроков на зрительских трибунах, различные крупные державы в VIP-залах просмотра также были сильно шокированы заявлением Прошутто. Они сразу же попросили всех своих участников сосредоточить своё внимание на Прошутто и Ши Фэне, а также записать их битву. В конце концов, обычно было невозможно собрать такую информацию во внешнем мире. Только в этом месте соревнований у них был Айф_ридом_су бы шанс сделать это.
Однако, услышав заявление Прошутто, Ши Фэн резко отвернулся.
– Вы двое не собираетесь прийти вместе? – громко спросил Ши Фэн, глядя на пустое небо.
Слова Ши Фэна смутили всех присутствующих.
– Он разговаривает сам с собой?
– В небе что-то есть?
– Невозможно! Мой экран там ничего не показывает. Должно быть, Черное Пламя ошибся.
Однако, прежде чем кто-либо смог отбросить свои сомнения, глубокий голос внезапно донёсся из пустоты и эхом разнёсся по всему небу.
– Потрясающе! Как и ожидалось от человека, которым интересуются Прошутто и Холодная Тень!
В следующий момент в воздухе постепенно появилась чёрная тень.
Когда эта чёрная тень проявила себя, все увидели, что это был человек в белом плаще неопределённого возраста. Более того, несмотря на то, что человек явно стоял в воздухе, казалось, что никто не мог осознать его существование в своём уме. Все, кто смотрел на него, автоматически игнорировали его существование.
– Дерьмо! Разве он не то существо из Мифологии?!
– Безумие! Это безумие! Мифология действительно позволила этому человеку присоединиться к соревнованию?! Пытается ли Мифология обеспечить себе чемпионство?!
Игроки на зрительских трибунах были незнакомы с этим человеком в белом плаще. С другой стороны, по VIP-залам прокатилась волна восклицания.
В конце концов, этот человек в белом плаще был одним из ужасающих существ в Мифологии, достигших области высшего домена. Никто не знал его истинного возраста. Единственное, что другие знали, это то, что этот человек по имени Один был одним из трех великих старейшин Мифологии. Даже лидер гильдии Мифологии должен был подчиняться его словам.
– Сэр! Почему вы здесь? – Прошутто изобразил неописуемое уважение, как только увидел человека в белом плаще. Это было так, как будто он только что увидел настоящего Бога.
– Я пришёл сюда только для того, чтобы разобраться с некоторыми вопросами, но, похоже, сейчас это невозможно, – сказал Один, прежде чем взглянуть на Ши Фэна. Затем он спокойно продолжил: – Собирайся. Мы отказываемся от этого продвинутого ресурсного узла.
– Мы отказываемся от него? – Прошутто был ошеломлён. – Но… почему?
Для него это был идеальный шанс устранить Ши Фэна. Как он мог быть готов сдаться в такое время?
В этот момент, не говоря уже о Прошутто, все, кто наблюдал за битвой, были ошеломлены.
С каких это пор Мифология стала такой щедрой?
– Потому что, – бросив ещё один взгляд на Ши Фэна, Один усмехнулся. – он уже Император Меча четвёртого порядка!
Могущество Императора Меча
– Император Меча?
Прошутто был ошеломлён, когда услышал слова Одина, его глаза с сомнением смотрели на Ши Фэна
Хотя некоторые эксперты в Божественном Домене уже достигли сто двадцатого уровня, достижение сто двадцатого уровня и повышение до четвертого порядка – это два совершенно разных вопроса. Достижение сто двадцатого уровня означало только то, что игрок выполнил самые основные требования для продвижения до четвертого порядка. Согласно пониманию различных гильдий, игрокам после достижения сто двадцатого уровня нужно будет искать свои земли Наследия четвертого порядка – действительно сложная задача. Даже Пяти Великим Супер-Гильдиям потребуется много времени, чтобы найти только одну землю Наследия. Не говоря уже о том, что тогда игрокам придется бросить вызов этой земле Наследия, чтобы получить свое Наследие.
Между тем, Ши Фэн был всего лишь лидером гильдии псевдо-сверхдержавы. Как он мог найти землю Наследия быстрее, чем различные супер-гильдии?
– Император Меча четвёртого порядка?
– Не может быть. Только недавно некоторые люди достигли сто двадцатого уровня, а он уже получил повышение до Императора Меча четвертого порядка?
– Это ложь! Это, должно быть, ложь! Мы же говорим о классе четвёртого порядка! Даже короли разных королевств боятся существования четвёртого порядка! Как кто-то может так быстро получить повышение до четвёртого порядка?!
Наблюдающие игроки также услышали слова Одина, и среди них немедленно распространилось волнение, все выражали свои сомнения по поводу успешного продвижения Ши Фэна на четвёртый порядок.
Хотя Ши Фэн действительно продемонстрировал устрашающую боевую мощь, они все же сочли возможным для игрока третьего порядка сделать это. В конце концов, многие сокровища в Божественном Домене могут позволить игрокам стать невероятно сильными. Группа Лины из семи человек была прекрасным примером. Однако достижение четвёртого порядка было совсем другой историей.
Существования четвёртого порядка были мощными, публично признанными NPC в Божественном Домене!
Возьмём, к примеру, текущих NPC четвёртого порядка. Ни одна сверхдержава не осмеливалась оскорблять неигровых персонажей четвертого порядка. Пять Великих Супер-Гильдий не были исключением.
Это было потому, что четвёртый порядок был табу, которое было глубоко запечатлено в костях игроков Божественном Домене. NPC четвертого порядка были существами, которых нельзя оскорблять ни при каких обстоятельствах.
На самом деле, различные крупные державы подозревали, что даже экспертам третьего порядка сверхдержав придется подождать примерно до сто тридцатого уровня, чтобы получить повышение до четвертого порядка.
На поле боя Мусинь уставилась на Ши Фэна в шоке и ожидании.
«Если это правда…» – когда Мусинь подумала о возможности того, что Ши Фэн был Императором Меча четвёртого порядка, в её сердце вспыхнуло страстное пламя.
Если слова Одина были правдой, то положение Ледяного Неба на острове номер три было обеспечено. Это также означало, что у Ледяного Неба будет шанс занять шестое запасное место и стать одним из настоящих гигантов в Божественном Домене.
Однако одновременно Мусинь также не могла избавиться от чувства сомнения.
В то время как такие игроки, как она, все еще мучились над разблокировкой своих тел маны и думали о том, как искать свое Наследие после достижения сто двадцатого уровня, Ши Фэн уже выполнил все эти задания и даже достиг четвертого порядка.
Независимо от того, как она думала об этом, эта ситуация была просто неправдоподобной.
– Вы действительно Император Меча? – Прошутто не мог не спросить Ши Фэна.
Хотя Один уже высказался, Прошутто все еще хотел уточнить этот вопрос с Ши Фэном.
Сразу же все на арене сосредоточились на Ши Фэне, желая услышать правду из его уст.
– Верно. Я действительно Император Меча четвёртого порядка, – Ши Фэн кивнул. В то же время он рефлекторно взглянул на Одина, его глаза были полны удивления.
Если игрок не зарегистрировался в Ассоциации Авантюристов и не выкупил свою эмблему класса четвёртого порядка, другие не смогут заметить его личность. Особенно, если игрок, о котором шла речь, скрывал свою ауру и личность с помощью специальных инструментов.
По мнению Ши Фэна, он всё это время очень тщательно прятал своё повышение. Когда он сражался раньше, он даже ограничивался низкоуровневыми навыками и заклинаниями. У него также был Плащ Ночного Странника, чтобы скрыть его жизненную ауру. Что касается его домена маны, это не могло быть использовано для доказательства чего-либо. Приобретение и усиление домена маны в основном зависело от контроля игрока над маной. Чем лучше человек контролирует ману, тем сильнее домен маны, который он может призвать. Это вообще не было связано с порядком.
Тем временем, после признания Ши Фэна, по всей арене распространилась тишина. На этом этапе игры, где даже игроки третьего порядка были редкостью, фактически появился игрок четвертого порядка. Это было так, как будто Ши Фэн превращал в шутку все их усилия.
– Нет! Это невозможно! Я не признаю этого! – глаза Песчаной Бури налились кровью, когда он посмотрел на Ши Фэна. – Как ты мог уже достичь четвёртого порядка? Ты, должно быть, лжёшь! Ты пытаешься обмануть нас, чтобы мы отдали тебе этот узел ресурсов без боя! Я не позволю тебе добиться успеха! Я разоблачу тебя! – к этому моменту Песчаная Буря уже полностью потерял рассудок.
Песчаная Буря думал, что он стал намного сильнее после своего последнего поражения от рук Ши Фэна, и ожидал, что разрыв между ними уже значительно сократился. Теперь ему сказали, что разрыв не только нисколько не сократился, но даже увеличился.
По мнению Песчаной Бури, Ши Фэн был всего лишь лидером небольшой гильдии. Как мог Ши Фэн превзойти его, который был элитой среди элит даже в Пяти Великих Супер-Гильдиях?
В следующее мгновение аура Песчаной Бури усилилась, и размер его тела значительно увеличился. Чешуя также начала расти на его лице и теле. Теперь он выглядел практически как миниатюрный детёныш-дракон.
Взмахнув своими мощными крыльями, Песчаная Буря поднял ураганный ветер и мгновенно предстал перед Ши Фэном. Отбросив оружие, он замахнулся на Ши Фэна когтями.
В тот момент, когда когти Песчаной Бури двинулись, пространство вокруг него разлетелось вдребезги. Даже течение времени в окрестностях замедлилось. Сила его атаки приближалась к стандарту архаичного вида мифического ранга.
– Зачем беспокоиться?
Ши Фэн не мог не посочувствовать Песчаной Буре, когда увидел бешеную атаку последнего. В конце концов, он сам когда-то впадал в такое отчаяние. Особенно после того, как он увидел тех гениев, которые присоединились к игре намного позже, чем он.
Однако он уже давно отошёл от этого отчаяния. Он понял, что всё, что ему нужно сделать, это хорошо прожить свою жизнь. Какой смысл сравнивать себя с другими?
– Сначала остуди свою голову! – сказал Ши Фэн, махнув рукой. Затем из-под его ног распространилась рябь маны и мгновенно окутала радиус в пятьсот метров.
Навык наследия четвёртого порядка, Домен меча!
Внезапно перед Песчаной Бурей, который был всего в полуметре от Ши Фэна, появился магический меч. Затем магический меч поразил Ассасина подобно вспышке молнии.
В следующее мгновение в воздух взлетела чья-то рука. Перед лицом этого волшебного меча даже прочная драконья чешуя ничем не отличалась от листка тонкой бумаги.
– Ты…
Увидев, как его рука отлетает в сторону, Песчаная Буря мгновенно протрезвел. Он поспешно активировал защитный навык третьего порядка, значительно увеличив свою защиту и удвоив своё максимальное здоровье.
Однако не успел Песчаная Буря применить свой навык, как в воздухе появилось ещё семь магических мечей. Затем они превратились в полосы света, которые ранили его.
Каждый удар отнимал двадцать процентов здоровья Песчаной Бури, и семь мечей мгновенно лишали Ассасина всего его здоровья. Мечи также превратили его тело в пепел, стерев его с арены.
Весь процесс мог показаться долгим и трудным, но на самом деле он занял всего одно мгновение.
– Как это возможно?!
Зрители на зрительских трибунах А й ф р и д о м в шоке разинули рты при виде этой сцены. Их мысли застыли.
Песчаная Буря был полудраконом, который соперничал по силе с архаичными видами четвертого порядка. Ранее ему всё же удалось обменяться несколькими ударами с Ши Фэном. И всё же теперь Ши Фэн мгновенно казнил его, даже не дав ему шанса сопротивляться.
Ши Фэн и Один
– Один ход?!
– Разрыв между третьим и четвёртым порядками на самом деле такой огромный?
Когда эксперты различных крупных держав в VIP-залах увидели, как Ши Фэн убил Песчаную Бурю, они невольно ахнули.
Хотя они давно знали, что четвертый порядок был вехой, отделяющей сильных от слабых в Божественном Домене, они никогда не ожидали, что разрыв между игроками третьего и четвертого порядка будет таким огромным. Всего минуту назад, хотя Лина и другие полудраконы боролись с атаками Ши Фэна, они, по крайней мере, обладали силой, чтобы сопротивляться.
Однако, как только Ши Фэн перестал сдерживаться…
– Этот ублюдок! Он на самом деле играл с нами всё это время! – выругался высокий человек-Демидракон, глядя на Ши Фэна в гневе и разочаровании.
– Нет, это, вероятно, не так, – сказала Лина, качая головой.
– Что Вы имеете в виду? Он не играл с нами? – странно спросил высокий мужчина.
– Это только моё предположение, но… – взглянув на Ши Фэна, Лина тихо продолжила: – Возможно, он был настороже против сэра Одина с самого начала битвы.
– Он опасался сэра Одина? – к другим полудраконам пришло понимание, когда они услышали предположение Лины.
Один был неуловимым существом в Мифологии. Если бы он не проявил инициативу и не появился, никто из них не заметил бы его присутствия. Только после того, как Ши Фэн разоблачил его, Один раскрыл себя.
Высокий человек и остальные вздрогнули. Если то, что сказала Лина, действительно было правдой, то Ши Фэн был намного страшнее, чем они думали.
Тем временем, после убийства Песчаной Бури, Ши Фэн повернулся, чтобы посмотреть на Одина вдалеке.
С того момента, как он прибыл к продвинутому ресурсному узлу, он почувствовал направленную на себя смутную жажду убийства. Если бы он уже не достиг четвёртого порядка и не получил качественное улучшение своего телосложения и концентрации, он бы вообще не заметил этого намерения убить.
Из-за этой угрозы он сдерживал свою силу. Даже во время столкновения с группой Лины он воздерживался от использования всей своей мощи, и всё это для того, чтобы он мог ответить, когда владелец этой скрытой жажды убийства начнёт действовать.
Однако в тот момент, когда Песчаная Буря обезумел и набросился, Один также полностью продемонстрировал своё намерение убивать.
По правде говоря, даже Ши Фэн должен был опасаться Одина. В его предыдущей жизни все слышали имя Одина. Один не только был непобедимым существом даже среди экспертов шестого порядка ранга Бога, но и сражался с врагами более высокого порядка для него было обычным делом.
В прошлом Один сражался против NPC пятого порядка, когда он а й ф р и д о м был ещё четвёртого порядка. В конце концов, их битва не только закончилась ничьей, но даже сравняла с землёй целый город NPC.
И это несмотря на то, что разрыв между четвёртым и пятым порядками был даже больше, чем между третьим и четвёртым. Следовательно, у Ши Фэна не было выбора, кроме как активировать Домен меча в качестве меры предосторожности.
Причина, по которой игроки боялись классов четвёртого порядка и признавали их сильными мира сего, заключалась не только в их экстраординарном телосложении и пугающем контроле над маной. Вместо этого, большая часть была связана с навыками и заклинаниями четвёртого порядка, которыми они владели.
В Божественном Домене существовала качественная разница между навыками третьего и четвёртого порядков. Это было связано с тем, что навыки четвёртого порядка в основном зависели от естественной маны мира для активации. Для сравнения, навыки третьего порядка зависели от маны пользователя для активации. Из-за этой разницы уровни мощности этих двух были совершенно разными.
С помощью навыков и заклинаний четвёртого порядка Ши Фэн осмелился сражаться даже с настоящими детёнышами-драконами третьего порядка, не говоря уже о том, чтобы убить Демидракона, подобного Песчаной Буре.
Однако, к удивлению Ши Фэна, Один так и не предпринял никаких действий. Он использовал своё намерение убить только для того, чтобы создать иллюзию желания действовать.
– Молодёжь в наши дни действительно становится все лучше и лучше, – под капюшоном Одина появилась улыбка. Затем мужчина посмотрел на Прошутто и сказал: – Пошли.
– Да, сэр!
На этот раз Прошутто больше не колебался. Однако, проходя мимо Ши Фэна, он тоже бросил на последнего быстрый взгляд. Хотя он ничего не сказал, намерение, которое выражали его глаза, было очевидным.
Мы ещё встретимся!
После этого Прошутто и остальная часть команды Мифологии из тысячи человек покинули продвинутый ресурсный узел. Они очень решительно отказались от ресурсного узла и вместе с Одином отправились на другой ресурсный узел.
– Они ушли?
– Они просто так ушли?
– Один на самом деле не предпринял никаких действий?
Аудитория была ошеломлена этой ситуацией. Первоначально битва, бросающая вызов небесам, на самом деле закончилась таким образом. Более того, члены Мифологии так решительно отказались от борьбы. Это полностью отличалось от того, как обычно действовали Пять Великих Супер-Гильдий.
В этот момент даже Мусинь была ошеломлена этой ситуацией.
– Это… наша победа? – Мусинь не мог не спросить Ши Фэна.
Имя Одина было синонимом разрушения различных сверхдержав. Теперь, когда Мифология мобилизовала даже Одина, она сочла поистине немыслимым, что Мифология сдастся только из-за одного игрока четвертого порядка.
В конце концов, хотя существование четвертого порядка было непобедимым врагом для различных сверхдержав, это не обязательно относилось к Пяти Великим Супер-Гильдиям.
– Думаю, да, – Ши Фэн кивнул, глядя на удаляющуюся фигуру Одина.
Решительность Одина застала врасплох даже Ши Фэна.
Изначально Ши Фэн уже приготовился бороться за свою жизнь. Он даже решил использовать некоторые из козырей, которые он прятал всё это время.
Однако теперь он чувствовал себя так, как будто только что ударил кулаком по пустому воздуху.
– Мы всё ещё берем под контроль этот ресурсный узел? – спросила Мусинь.
– Конечно, – решительно ответил Ши Фэн. – Мы прошли через большие трудности, чтобы выиграть его.
– Хорошо. Я прикажу остальным установить периметр, – услышав ответ Ши Фэна, Мусинь немедленно приказала своим подчинённым занять посты вокруг ресурсного узла, чтобы другие не смогли его украсть.
* * *
Покинув ресурсный узел, Прошутто не удержался и в замешательстве повернулся к Одину.
– Сэр Один, поскольку на этот раз мы так легко уступили ресурсный узел Чёрному Пламени, я боюсь, что остальные четыре гильдии, скорее всего, будут насмехаться над нами. Некоторые сверхдержавы могут даже начать высмеивать нас из-за этого. Неужели мы действительно ничего не собираемся делать? – спросил Прошутто.
По мнению Прошутто, даже если Ши Фэн был игроком четвертого порядка, у их команды все еще были шансы на победу – тем более, что присутствовал Один. Было бы даже не странно, если бы им удалось уничтожить Ши Фэна.
Тем не менее Один неожиданно отдал ресурсный узел без боя.
– Сейчас не время сражаться, – ответил Один, качая головой. – Более того, мы слишком мало знаем о Нулевом Крыле.
– Сейчас не время сражаться? – Прошутто еще больше растерялся от слов Одина. – Почему?
С силой Мифологии они не побоялись бы сражаться с четырьмя другими супер-гильдиями, не говоря уже о Нулевом Крыле. На самом деле, он был уверен, что Мифология может одержать победу над любой из четырех других гильдий.
Теперь они фактически отступали из-за Нулевого Крыла. Когда новость об этом распространится, Мифология, скорее всего, станет посмешищем для различных сверхдержав.
– Взгляни на это, – Один не рассердился на сомнения Прошутто. Вместо этого он переслал Прошутто несколько видеороликов, прежде чем сказать: – Ты поймёшь причину, как только закончишь их смотреть.
– Как это возможно?
Прошутто был ошеломлён, когда увидел видео, которые прислал ему Один.
Это было потому, что каждое из этих видео изображало битву на других узлах ресурсов, занятых Мифологией. Более того, у этих сражений была общая черта: в них принимали участие эксперты Нулевого Крыла.
– Все они… погибли?!
Неописуемое Нулевое Крыло
По мере того, как Прошутто просматривал видео, присланные ему Одином, его сердцебиение постепенно становилось неровным. Даже цвет его лица стал несколько тёмным.
– Вице-командующий? – Лина, немного озадаченная реакцией Прошутто, окликнула его.
Однако Прошутто никак не отреагировал на беспокойство Лины. Вместо этого его взгляд внезапно стал неописуемо мрачным.
– Невозможно! Командир действительно не смог уничтожить ту девушку? – настроение Прошутто сильно изменилось после просмотра одного из видео.
– Вице-командир, что случилось?
– Что-то случилось на стороне командира?
– Как это возможно?! Даже четыре другие гильдии не осмелились бы затеять драку с командиром, если бы им не надоело жить!
Странное выступление Прошутто удивило и озадачило Лину и остальных. Они не могли понять, что произошло, чтобы спровоцировать такие эмоциональные колебания у их заместителя командира.
Увидев реакцию Прошутто, Один улыбнулся и сказал:
– Теперь ты знаешь почему, верно?
– Я должен признать, что действительно наступила новая эра. Всякий раз, когда я вижу вас, молодёжь, я не могу избавиться от ощущения, что я постарел.
Слова Одина ещё больше смутили Лину и остальных. Однако, словно вызванный этими словами, в глазах Прошутто мелькнул намёк на возбуждение.
– Я понимаю. Благодарю Вас за Ваши наставления, сэр. Я приму это как предупреждение, – искренне сказал Прошутто.
– Хорошо! Вот, это тот детёныш, который мне когда-то нравился, – Один удовлетворённо кивнул. – Мифологии придётся полагаться на вашу группу в будущем.
– Сэр Один, что именно произошло? – нервно спросила Лина у Одина.
Изначально, с её статусом, она вообще не должна была допрашивать Одина. Однако, увидев преображение Прошутто, она не смогла сдержать своего любопытства.
– Это ерунда. У нас просто отобрали четыре других наших ресурсных узла, – сказал Один, посмеиваясь.
– Были захвачены ещё четыре ресурсных узла? Как это возможно? – Лина в шоке разинула рот, не в силах собраться с мыслями. – Кто настолько смел, чтобы на самом деле это сделать? Это из-за четырёх других гильдий?
Помимо Лины, лучшие эксперты Мифологии, стоявшие поблизости, также были ошеломлены словами Одина, их глаза были полны недоверия.
То, что они отдали один узел ресурсов, уже было невероятно. Теперь они слышали, что были захвачены ещё четыре ресурсных узла гильдии. Это звучало скорее как вымысел, чем реальность.
– Вы тоже посмотрите.
Увидев, что взгляды с сомнением сосредоточились на нем, Один рассмеялся и передал информацию всем. Информация, которую отправил Один, состояла из четырёх видеороликов, показывающих сражения, которые происходили в четырёх других узлах ресурсов. Более того, это произошло, когда их команда сражалась с Чёрным Пламенем.
В первом боевом видео человеком, возглавлявшим атаку на ресурсный узел, была Нежный Снег, женщина, которую в настоящее время боялись различные сверхдержавы. Она в одиночку убила более двухсот членов Мифологии всего тремя атаками. Двадцать с лишним пиковых экспертов даже не продержались ни одного хода против неё. Все они погибли в пространственном шторме, который она создала.
Помимо пиковых экспертов, было также три старейшины области домена, защищающих ресурсный узел. Один из трех даже достиг верхней ступени области домена. Тем не менее даже после того, как все трое из них активировали свои Родословные Демидракона, они фактически не смогли продержаться более десяти ходов против Нежного Снега!
Десять ходов!
Перед Нежным Снегом яростные и загадочные атаки трех старейшин были шуткой. Женщина не только легко разгадала их атаки, но даже обратила их атаки против них. Она использовала комбинированный навык, который выполнили три старейшины, чтобы мгновенно уничтожить старейшину, который достиг верхней ступени области домена. В этой битве Мифология потеряла более четырёхсот экспертов. Если бы Нежный Снег не воздержалась от преследования убегающих членов, потери гильдии были бы ещё хуже.
Во втором боевом видео человеком, возглавляющим атаку, была Танцующее Пламя. Хотя Танцующее Пламя не обладала чудовищными техниками Нежного Снега, её основные атрибуты ни на йоту Айф_ридом_су не уступали таковым у существ четвёртого порядка. Кроме того, её скорость была просто божественной. От начала и до конца ни одному пиковому эксперту не удалось прикоснуться к ней. Пиковые эксперты могли только наблюдать, как Танцующее Пламя наносила порез за порезом на их броню, непрерывно отбирая их здоровье, пока ничего не осталось.
Из команды защиты на втором ресурсном узле только Молниеносный Молот, вице-командир Говард Воз, который был ядром команды, мог не отставать от скорости Танцующего Пламени. На самом деле, эти двое были равны друг другу, и ни один из них не мог взять верх над другим. Тем не менее в команде Нулевого Крыла была Манящее Лето. Собрав всю свою силу, она наложила на него супер-заклинание третьего порядка. Это не оставило Говарду Возу иного выбора, кроме как защищаться. В противном случае супер-заклинание стёрло бы сам узел ресурсов.
В тот короткий момент, когда Говард обнажил брешь в своей защите, Танцующее Пламя воспользовалась возможностью нанести сильный удар, сломав ему одну из рук. Следовательно, боевая мощь Говарда резко упала. Впоследствии Чжао Юэжу трижды наложила на него три проклятия третьего порядка, прикончив его. Со смертью Говарда команда Нулевого Крыла и Ледяного Неба, которая изначально находилась в невыгодном положении, немедленно одержала верх и в конечном итоге захватила ресурсный узел.
Между тем, битва в третьем ресурсном узле была ещё более удивительной. Лина и остальные чуть не сошли с ума, увидев это.
В конце концов, защитником третьего ресурсного узла был не кто иной, как Демон Божественного Копья Рекс, командир козырного легиона Мифологии. Рекс был легендарной личностью в Мифологии – и кем-то, кого вице-командир Прошутто ни разу не побеждал.
Тем не менее в третьем видео Рекс на самом деле был на равных с девушкой.
Хотя основные характеристики этой девушки только приближались к стандарту четвёртого порядка, её контроль над маной был превосходным. Владея более чем тремястами магическими клинками, она помешала Рексу одержать верх. На самом деле, девушка даже убила многих экспертов Мифологии во время их столкновения.
После этого Рекс пришёл в ярость и использовал боевую систему, которую он держал в резерве, чтобы попытаться нанести смертельный удар по Фиолетовому Облаку. Однако, прежде чем этот удар смог попасть по цели, высокий человек с массивным щитом заблокировал его.
Впоследствии сражение продолжалось довольно долго. Полагаясь на свои ловкие движения, Фиолетовое Облако всегда умудрялась прятаться за защитой Колы в критические моменты. В то время как Кола принимал на себя основную тяжесть атак Рекса, она также мгновенно восстанавливала здоровье Колы до полного. Комбинация дуэта превратила их в бессмертных зомби, и они продержались пока боевая мощь Рекса не истекла.
Хотя обе стороны понесли одинаково тяжёлые потери после долгой битвы, поскольку у Рекса больше не было поддержки боевого массива, он был совершенно бессилен что-либо сделать с Фиолетовым Облаком. Что ещё хуже, по мере того, как численность Нулевого Крыла и Ледяного Неба уменьшалась, их членов становилось всё труднее убивать.
Напротив, скорость гибели членов Мифологии только увеличивалась по мере продолжения битвы. В конце концов, чтобы другие гильдии не воспользовались Мифологией, у Рекса не было другого выбора, кроме как отказаться от узла ресурсов, чтобы сохранить выносливость и концентрацию своей команды.
Хотя результат можно назвать ничьей, поскольку Мифология отказалась от узла ресурсов, общий результат всё равно был проигрышем.
– Мы потеряли три узла ресурсов вот так просто? – Лина не могла в это поверить даже после просмотра видео. Однако, успокоившись, она поспешно сказала: – Даже если так, нет причин отпускать Нулевое Крыло с крючка!
В то время как Нулевое Крыло действительно продемонстрировало удивительную боевую мощь, Мифология могла легко вернуть свои потерянные ресурсные узлы после реорганизации своих сил. В конце концов, они уже знали, на что способно Нулевое Крыло. После этого будет намного легче противостоять силам Нулевого Крыла.
– Невозможно. Ты поймёшь, как только взглянешь на четвёртое видео, – сказал Прошутто.
– Четвёртое видео? – Лина была озадачена.
Какое отношение имело четвёртое видео к их неспособности справиться с Нулевым Крылом?
Даже если Чёрное Пламя был Императором Меча четвёртого порядка, у Мифологии всё ещё были средства справиться с ним. Даже если бы у Нулевого Крыла было на одного или двух более сильных бойцов больше, это всё равно не соответствовало бы Мифологии.
Тем не менее Лина все еще послушала Прошутто и включила четвертое видео.
– Что происходит? Почему здесь ничего нет? – спросила Лина, увидев на видео только пустую равнину.
– Правильно. Там вообще ничего нет, – Прошутто кивнул. Затем он медленно добавил: – Потому что это место было полностью стёрто.
Умопомрачительно
Хотя голос Прошутто был ровным, каждое сказанное им слово гремело у всех в голове.
– Стёрто? – Лина снова изучила изображение на видео. Мгновение спустя её сердце забилось быстрее, а дыхание стало прерывистым.
Кроме песка, в радиусе тысячи метров, показанном на видео, больше ничего не было. Однако после тщательного осмотра она заметила груды и кучи поваленных деревьев, сложенных за пределами тысячеметрового радиуса.
Многие из этих деревьев были вырваны с корнем, и большинство из них разлетелись на десятки кусков.
Затем видео уменьшили, и она обнаружила, что так называемая песчаная зона на самом деле находится в большом лесу. Это выглядело так, как будто что-то тщательно выровняло эту область.
– Как это возможно?! – воскликнул Великий Маг третьего порядка области пустоты. – В этом песчаном районе нет никакой маны!
Услышав это напоминание Великого Мага, Лина и другие тоже пришли к этому осознанию и ахнули.
Они забыли, что так называемое боевое видео на самом деле было разновидностью записи магии в Божественном Домене. Он мог идеально записывать ситуацию на поле боя, которая включала в себя окружающую ману. Это позволяло игрокам точно анализировать боевую ситуацию.
Тем временем они смотрели это боевое видео так, словно видели все в реальном мире. Они полностью пренебрегли наличием маны – или ее отсутствием.
– Это тоже дело Нулевого Крыла? – спросила Лина, увидев пустырь посреди леса.
Пустошь имела радиус в тысячу метров. Более того, использованная атака полностью израсходовала всю ману в этом районе. Даже крупномасштабные заклинания разрушения четвертого порядка с трудом справились бы с таким подвигом. Не говоря уже о том, что единственным известным игроком четвёртого порядка был Чёрное Пламя.
– Да. Кто-то из Нулевого Крыла сделал это. Согласно последующим сообщениям, этим человеком должна быть Водяная Роза, один из вице-лидеров гильдии Нулевого Крыла. Её особая сила всё ещё остается загадкой, – сказал Один, кивая. – Однако, основываясь на масштабе заклинания, мы можем думать о ней как о великом волшебнике четвёртого порядка, который владеет масштабными заклинаниями разрушения четвёртого порядка. Её разрушительная сила примерно в десять раз больше, чем у Чёрного Пламени.
– Как это возможно?
– Разве Нулевое Крыло не просто развивающаяся псевдо-сверхдержава?
Выслушав простой анализ Одина, члены Мифологии надолго замолчали. Они не могли не сомневаться в правдивости сообщений.
Мало того, что у Нулевого Крыла был Великий Волшебник четвертого порядка, но этот Великий Волшебник даже обладал крупномасштабными заклинаниями разрушения четвертого порядка.
Если это было так, то дело было гораздо серьезнее, чем они себе представляли.
В конце концов, Великий Волшебник, владеющий крупномасштабными заклинаниями разрушения, может легко уничтожить даже крупные городки NPC. На данном этапе игры такое существо было бы непобедимым, будь то в наступательных или оборонительных сражениях.
Между тем, в этом соревновании для Великого Волшебника не имело бы значения, сколько игроков укрепляют ресурсный узел. Все, что потребуется, – это одно крупномасштабное разрушительное заклинание четвертого порядка, чтобы покончить со всем. И если одного было недостаточно, то второго хватило бы с лихвой.
– Но… мы действительно собираемся просто… сдаться? – спросила Лина.
Мифология была одной из Пяти Великих Супер-Гильдий. Для гильдии было сущим унижением быть спровоцированной на такой сцене. Если бы Мифология чего-то не делала, весь мир начал бы смотреть на нее свысока.
– Конечно, нет, – Один внезапно улыбнулся. – Мы должны урегулировать и рассчитаться за это так или иначе, но сейчас ещё не время для этого. Вместо этого мы должны учиться на примере Чуда.
– Учиться у Чуда? – растерянно переспросила Лина.
Чудо было всего лишь сверхдержавой чуть выше среднего уровня. Чему Мифология может научиться у них?
– Сэр Один прав. Мы должны научиться тому, как ведёт себя Чудо, – сказал Прошутто с просветлевшими глазами. – Мы должны обнародовать это дело, чтобы все гильдии знали об этом. На этот раз Нулевое Крыло может помочь Ледяному Небу занять шестое место, но чего они не знают, так это того, что после того, как они займут это место, наступит настоящий конец света!
Резервные места Двенадцати великих гильдий Божественного Домена предназначались для способных. Если бы гильдия полагалась на силу всего лишь горстки людей, чтобы получить одно из этих мест, то её ждало бы только разрушение.
Более того, после этого конкурса Нулевое Крыло также дебютирует на международной арене.
Гильдия, способная использовать Мифологию в качестве трамплина, была проблемой не только для Мифологии. Остальные четыре из Пяти Великих Супер-Гильдий тоже не могли позволить себе игнорировать Нулевое Крыло. Следовательно, Пять Великих Супер-Гильдий не допустили бы такого существования в этом мире!
– Хорошо. Я оставляю это дело на ваше усмотрение, – Один удовлетворённо кивнул, увидев, что Прошутто понял, что нужно сделать. Затем он исчез из группы, как будто его там никогда и не было.
Вскоре после этого каждая гильдия, участвовавшая в соревновании, получила потрясающую новость.
Нулевое Крыло победило Мифологию и украло пять ресурсных узлов Мифологии!
Даже видео сражений на пяти ресурсных узлах распространилось среди различных сверхдержав. Зрелище Чёрного Пламени, убивающего Песчаную Бурю за один ход, Нежного Снега, убивающую более тридцати пиковых экспертов третьего порядка за один ход, Водяной Розы, уничтожающей узел ресурсов одним заклинанием, Фиолетового Облака, заставляющей Демона Божественного Копья отступить, и горстки членов Нулевого Крыла, убивающих Молниеносного Молота, были полностью запечатлены в разуме каждого.
После всех этих достижений Ледяное Небо стало самой большой тёмной лошадкой в этом соревновании!
Умопомрачительные новости потрясли различные участвующие гильдии на арене.
– Это подделка! Это, должно быть, подделка!
– Разве члены Нулевого Крыла и Ледяного Неба начали атаку на Мифологию не совсем недавно? Как битвы могут уже закончиться?
– Великий Волшебник четвёртого порядка?! Как это возможно?!
Различные участвующие гильдии были ошеломлены полученной информацией. Никто из них не мог принять это. Тем не менее эти боевые видео также не могли быть поддельными – особенно с отображением пугающей силы Мифологии. Сверхдержавы пришли в отчаяние от разрыва между ними.
Тем не менее, несмотря на такую подавляющую силу, Мифология всё равно оказалась побеждённой. Более того, она проиграла даже не от рук супер-гильдии, а от Нулевого Крыла, многообещающей псевдо-сверхдержавы.
– Разве они не говорили, что у Нулевого Крыла нет никакого фона?
– Что это за Нулевое Крыло такое?
Какое-то время различные сверхдержавы были полны любопытства и замешательства по поводу Нулевого Крыла. Несмотря на то, что это была небольшая гильдия без поддержки, Нулевое Крыло произвело Императора Меча четвёртого порядка и предположительно Великого Волшебника четвёртого порядка. Как они могли заставить себя поверить в это?
Что касается игроков на зрительских трибунах, то они тоже были ошеломлены этой ситуацией.
Они никогда не думали, что за то время, пока Ши Фэн сражался с одной из команд Мифологии, удивительные сражения происходили и в других местах. Они также сожалели, что пропустили эти бои.
После того, как они стали свидетелями силы Нулевого Крыла, высшие эшелоны Звёздного Альянса и Несгибаемого Духа внутри стали испытывать сожаления. Они никогда не думали, что после того, как они не встречались с Нулевым Крылом в течение некоторого времени, другая гильдия действительно выросла до такой степени.
«Четвёртый порядок! Это настоящая сила!» – страстное пламя горело в сердце Пурпурного Глаза, когда она наблюдала за столкновением между Ши Фэном и Песчаной Бурей. –«Как только я достигну четвёртого порядка, гильдия также сможет выйти на международную арену!»
В то время Пурпурный Глаз была не единственным человеком, у которого были такие мысли. Эксперты различных крупных держав в других VIP-залах для просмотра также горели желанием и амбициями достичь четвёртого порядка. Каждый из них решил для себя сделать всё возможное, чтобы достичь четвёртого порядка после этого соревнования.
В отличие от восторженной реакции зрителей, Чудо и Священный Храм были полны как ненависти, так и шока от выступления Нулевого Крыла.
Поначалу обе гильдии полагали, что шестое запасное место уже в пределах их досягаемости. Теперь, когда в соревновании появился мощный конкурент, у двух гильдий не было другого выбора, кроме как бороться за большее количество ресурсных узлов. В противном случае они не смогли бы сохранить своё нынешнее преимущество до конца соревнований.
Между тем, когда Семь Чудес получил известие о выступлении Нулевого Крыла, он почувствовал небывалую радость и волнение. Он действительно не ожидал, что помощники, нанятые Хун Синьюанем, окажутся достаточно сильными, чтобы вытащить Ледяное Небо из его безнадёжной ситуации и дать ему шанс выиграть запасное место.
Чтобы гарантировать, что Ледяного Неба получит шестое запасное место, после того, как Ледяное Небо стало одной из пяти лучших рейтинговых гильдий на острове номер семнадцать, Семь Чудес повёл команду на другие острова, чтобы побороться за большее количество ресурсных узлов.
Какое-то время Чудо, Священный Храм и Ледяное Небо отчаянно сражались по всей арене. Несмотря на огромные потери, три гильдии продолжали сражаться, пока не прозвенел звонок, возвещающий об окончании соревнования. Между тем, после окончания соревнования на каждом острове С в о б о д н ы й_м и р_р а н о б э появились огромные голографические экраны, на которых одно за другим отображалось общее количество очков, набранных участвующими гильдиями.
Рейтинговая таблица
Мифология – 12 610 очков.
Пантеон – 3 920 очков.
Дом Небесного Дракона – 4 550 очков.
Империя Преисподней – 13 350 очков.
Чудо – 5 230 очков.
…
Священный Храм – 5 180 очков.
По мере того, как названия участвующих гильдий появлялись одно за другим, члены Ледяного Неба всё больше нервничали. Разница в очках между Чудом, Священным Храмом и Ледяным Небом должна быть невероятно узкой. Фактически, на полпути к концу соревнования Ши Фэну даже пришлось лично атаковать другие ресурсные узлы и позволить членам Ледяного Неба заполучить ресурсные узлы, чтобы сохранить Ледяное Небо в состоянии конкурентноспособности. Хотя были случаи, когда другие гильдии успешно крали некоторые из плохо защищённых ресурсных узлов Ледяного Неба, большинство из этих узлов были быстро возвращены. Кроме того, Нежный Снег и Водяная Роза также бродили между различными ресурсными узлами, чтобы предотвратить засады других гильдий.
– Мы должны добиться успеха!
Мусинь также невероятно нервничала, когда смотрела на экран.
Ледяное Небо понесло огромные потери во время этого соревнования. К концу соревнования в Ледяном Небе осталось менее двух тысяч участников. Даже шесть старейшин, два великих старейшины и великий старейшина Синий Бриллиант пали в битве. Это был огромный удар по гильдии.
В это время даже Ши Фэн не мог оставаться совершенно спокойным. Он никогда не ожидал, что Чудо и Священный Храм тайно объединяться с другими гильдиями, чтобы атаковать ресурсные узлы Ледяного Неба, заставляя его постоянно перемещаться между несколькими островами. Он даже заставил Водяную Розу уничтожить одиннадцать ресурсных узлов. Только тогда им удалось удержать другие гильдии от кражи ресурсных узлов Ледяного Неба.
Теперь, когда Нулевое Крыло исчерпало свои козыри и многое открыло различным сверхдержавам, если Ледяное Небо всё ещё не сможет обеспечить себе шестое место в этом соревновании, то Нулевому Крылу предстоит пройти тернистый путь.
В следующий момент, после того, как на экране было указано более двадцати гильдий, наконец появилось имя Ледяного Неба.
Рейтинговая таблица
Ледяное небо – 5 260 очков.
Истинное начало
– Мы победили!
– Мы действительно победили!
Мусинь и другие члены Ледяного Неба были в восторге, когда увидели результаты своей гильдии. Многие участники даже кричали от радости, наслаждаясь этим моментом победы.
«Это было близко» , – Ши Фэн не смог сдержать вздоха облегчения.
В конце концов, Ледяное Небо победило Чудо всего на тридцать очков, что составляло всего один час очков для продвинутого ресурсного узла. Если бы не некоторые другие гильдии, отказавшиеся от борьбы за ресурсные узлы Ледяного Неба, именно Чудо могло бы занять шестое место.
Ши Фэн должен был признать, что основы Чуда были намного прочнее, чем у многих супер-гильдий.
«К счастью, всё прошло по плану. Теперь, когда Ледяное Небо заняло шестое место, нам не придётся беспокоиться о получении мест для входа в верхнюю зону. Мы также получим привилегию разместить гарнизон в городе в королевстве».
Когда Ши Фэн увидел, что гильдии, перечисленные на экране, реорганизуются на основе их очков, а Ледяное Небо официально занимает шестое место, он начал обдумывать следующий шаг своих планов.
В его предыдущей жизни появление первого крупного обновления привело к полному изменению структуры власти Божественного Домена. Из-за добавления сил NPC конкуренты сверхдержав больше не ограничивались только крупными державами. Силы NPC также стали огромными конкурентами.
Эти силы NPC не были обычными организациями.
До того, как Божественный Домен претерпел первое крупное обновление, численность NPC в Божественном Домене была незначительной. Однако после крупного обновления популяция NPC безумно увеличится.
Наряду с увеличением численности NPC, силы NPC, которые обычно упоминались только в книгах или разговорах между NPC, дебютируют в игре. На самом деле, ещё через несколько дней различные крупные державы обнаружат пугающую проблему: несмотря на то, насколько огромным было количество игроков в Божественном Домене, игроки составляли лишь небольшое меньшинство жителей Божественном Домене.
Да. Несмотря на то, что в настоящее время численность игроков в игре превышает десять миллиардов, игроки были лишь меньшинством в мире Божественного Домена.
В будущем любое случайное королевство легко будет иметь более двух миллиардов NPC. Нынешняя численность игроков могла, в лучшем случае, соответствовать общей численности NPC в пяти или шести королевствах, что было примерно эквивалентно стандарту одной империи.
Однако игроки Божественного Домена были разбросаны по различным королевствам и империям на двух основных континентах. Было также большое количество игроков во многих Других Мирах. Следовательно, в будущем местные державы станут сильнейшими силами в различных королевствах и империях.
Более того, после этого крупного обновления возникнет серьезная проблема – исчезновение механизма защиты игроков. На тот момент большинство игроков даже не будут подозревать о существовании этого защитного механизма. Это было связано с тем, что этот так называемый защитный механизм мешал только NPC активно нацеливаться на игроков.
Следовательно, большинство игроков не заметили бы его существования и истинной цели. Они просто принимали его преимущества как должное.
Однако в будущем все это изменится в мире Божественного Домена. Как только игроки будут покидать город, они больше не будут пользоваться этим механизмом защиты. Что это значило?
Обычным игрокам, скорее всего, было бы трудно представить себе последствия такого изменения. Однако это стало бы катастрофой для растущих гильдий Божественного Домена.
Это было связано с тем, что NPC стали бы способны проявлять инициативу в нападении на игроков. Грабежи на дорогах, устраивание засад, когда игроки убивали монстров, убийства игроков из-за случайной смены настроения… такие инциденты станут обычным явлением в будущем.
На самом деле, сам Ши Фэн неоднократно подвергался ограблению NPC четвертого порядка в своей предыдущей жизни.
Конечно, могущественные NPC не стали бы грабить кого попало. Они сосредоточились бы на краже невероятно ценных предметов. Обычные предметы вряд ли вызвали бы интерес у этих могущественных NPC.
Это изменение в игре было крайне неблагоприятным для Ши Фэна. В конце концов, у него было слишком много ценных вещей. Поскольку раньше его защищали правила игры, он не беспокоился о том, что NPC нападут на него. Теперь, когда правила изменились, у него не было выбора, кроме как действовать осторожно.
Однако это всё ещё не было критической точкой основного обновления. Вместо этого фатальные изменения, вызванные этим обновлением, произошли в управлении городками и городами гильдии.
На ранних этапах основного обновления большинство игроков все еще не замечали проблемы с силами NPC. Однако, как только местные силы NPC закончат тщательное расследование в отношении игроков, они начнут атаковать городки гильдий. Если в городке гильдии не будет хватать достаточного количества бойцов для его защиты, территория вполне может быть захвачена.
Это также было одной из главных причин, по которой многие сверхдержавы были распущены после того, как Божественный Домен претерпел первое крупное обновление в прошлом.
Между тем, ситуация сейчас была ещё хуже, чем во время предыдущей жизни Ши Фэна. В прошлом, когда вышло первое крупное обновление, различные сверхдержавы уже имели игроков четвёртого порядка, защищающих свои территории. Однако в этой жизни, не говоря уже об игроках четвёртого порядка, у сверхдержав даже не было много игроков третьего порядка под их командованием. Для сверхдержав стало бы кошмаром защищать свои городки гильдий от различных сил NPC.
На данный момент Ши Фэн уже мог предвидеть, что многие силы рухнут из-за этих изменений. По сравнению с его предыдущей жизнью, последствия первого крупного обновления в этой жизни определённо будут гораздо более болезненным зрелищем.
«Как только мы получим привилегии гильдии, мы сможем разместить гарнизон в городе NPC и подать заявку на разрешение на телепортацию в городок гильдии. Тогда Нулевое Крыло сможет мгновенно стать гигантом в Божественном Домене во время браконьерских войн», – Когда Ши Фэн думал о неизбежных браконьерских войнах, он почувствовал себя немного взволнованным.
В прошлом некоторые первоклассные гильдии в конечном итоге превратились в супер-гильдии именно потому, что айфри дом им удалось воспользоваться браконьерскими войнами.
На ранних этапах Божественного Домена сверхдержавы имели огромное численное преимущество перед крупными державами. К тому времени, когда игроки достигли сотого уровня, крупные державы уже в основном разделили доступную популяцию игроков между собой. Следовательно, даже некоторым из самых сильных гильдий среди крупных держав было невероятно трудно расти дальше.
Это было связано с тем, что после того, как средний уровень игроков достиг сотого уровня, гильдии, которые хотели расти, нуждались в их достаточном количестве. Особенно, когда дело касалось игроков третьего порядка. Без достаточного количества игроков третьего порядка эффективная защита городков гильдий от сил NPC и армий монстров станет невозможной.
Между тем, при определении силы гильдии большинство игроков в основном смотрели на количество городков гильдии, которыми владеет гильдия, и процветание этих городков. Именно поэтому Храм Бога Войны установил количество принадлежащих гильдии городков в качестве требования к участию в конкурсе резервных мест.
И если гильдия хотела поддерживать много городков гильдий одновременно, требовалось много рабочей силы.
Теперь, хотя Нулевое Крыло уже обладало большим количеством членов, чем большинство первоклассных гильдий, оно все еще было далеко от сравнения с различными сверхдержавами. Между тем, после великого коллапса члены павших держав станут независимыми игроками. Если Нулевое Крыло воспользуется этой возможностью, оно может мгновенно стать настоящей сверхдержавой.
Более того, Ши Фэн был уверен, что как только у Нулевого Крыла будет достаточная база игроков, гильдия сможет противостоять Старлинк, Руке Святого и даже Пяти Великим Супер-Гильдиям. По крайней мере, Нулевое Крыло не было бы вынуждено скрываться в горстке городов и городков гильдии в невероятно пассивном состоянии. Фактически, с текущим состоянием Нулевого Крыла, это был только вопрос времени, когда гильдия рухнет.
В конце концов, то, что позволило различным сверхдержавам одержать победу над другими, – это таланты, которые они развивали. С ресурсами, предоставленными сверхдержавами, эти таланты со временем превратились бы в мощные центры виртуальной игровой индустрии. Если бы Нулевое Крыло не сделало достаточных приготовлений, с текущим масштабом гильдии и количеством талантов, гильдии повезло бы сохранить себя в живых в будущем.
Между тем, наряду с публикацией официальных рейтингов, наблюдающие игроки и крупные державы подняли шум.
– Дерьмо! Ледяное Небо реально получило место!
– Ледяному Небу действительно повезло. Они нашли тёмную лошадку, такую как Нулевое Крыло. С ними Ледяное Небо поднимутся на видное место.
– Нулевое Крыло, да?
В то время как наблюдающие игроки и крупные державы сочли победу Ледяного Неба удивительной, они также не были особенно удивлены этим. В конце концов, бойцы четвертого порядка, которыми обладало Нулевое Крыло, были слишком ужасающими. Они не были противниками, с которыми игроки третьего порядка могли надеяться бороться.
Крупные державы уделяли больше внимания Нулевому Крылу, чем Ледяному Небу.
– Хм! Ледяное Небо могут считать себя счастливчиками, – после просмотра рейтинга гильдии, Холодная Тень взглянул на информацию Ши Фэна и усмехнулась. – Однако Нулевому Крылу не так повезло!
Гвоздь, который торчит, забивается!
Это особенно справедливо для такой известной гильдии, как Нулевое Крыло.
Различные сверхдержавы были сильно ограничены в силах, которые они могли проявить во время этого соревнования. Особенно Пять Великих Супер-Гильдий. В конце концов, третий порядок был минимальным стандартом для игроков для участия в соревновании. Однако во внешнем мире такого ограничения не было.
Тот факт, что Нулевое Крыло выявил двух игроков четвертого порядка в этом соревновании, вызвал сильную зависть различных сверхдержав.
Нулевое Крыло было всего лишь псевдо-сверхдержавой, но на самом деле оно породило двух игроков четвертого порядка. Если бы кто-то сказал, что за этим достижением не было секрета, никто бы им не поверил.
После этого соревнования она могла легко предвидеть, что как обычные силы, так и сверхдержавы будут преследовать Нулевое Крыло, пока гильдия не выдаст свой секрет завершения продвижения до четвертого порядка. В противном случае Нулевое Крыло ждала бы только смерть.
Когда различные сверхдержавы начали строить заговоры против Нулевого Крыла, Ши Фэн оставался в полном неведении об этом. После того, как Храм Бога Войны объявил победителей за шесть резервных мест и наградил Нулевое Крыло официальным сертификатом гильдии Храма Бога Войны, Ши Фэн быстро распустил свою команду и попрощался с Мусинь. Он не остался, чтобы принять участие в праздничном банкете Ледяного Неба, а вместо этого тихо покинул Империю Огненных Драконов.
Это заставило Семь Чудес и Хун Синьюаня оплакивать упущенную возможность должным образом отблагодарить Ши Фэна.
– Чёрное Пламя действительно непостижимый человек, – увидев, как фигура Ши Фэна исчезает вдали, Семь Чудес повернулся к Мусиньу и серьёзно сказал: – Мусинь, отныне ты будешь первым вице-лидером гильдии. Ты будешь отвечать за вопросы, касающиеся слотов верхней зоны, Питательных жидкостей S-ранга и последующих вопросов, связанных с нашим союзом с Нулевым Крылом. Я верю, что ты сможешь хорошо с этим справиться.
– Лидер гильдии, пожалуйста, не волнуйтесь. Я обязательно справлюсь, – восторженно ответила Мусинь.
* * *
Между тем, после того, как Ши Фэн покинул Храм Бога Войны, он не спешил возвращаться в Резиденцию Нулевого Крыла, чтобы руководить меняющейся ситуацией.
Вместо этого он отправился в Королевство Башен-Близнецов, полуразрушенную страну на грани краха, которая также станет одним из самых блестящих королевств в будущем.
Мэрия Города Башен-Близнецов.
– Сэр, чем я могу быть полезен? – спросил мужчина-администратор сто восьмидесятого уровня, третьего порядка, увидев входящего в здание Ши Фэна. – Если Вы хотите купить землю, мне придётся заранее извиниться. Мы больше не продаём землю населению.
– Нет, я здесь не для того, чтобы покупать землю, – сказал Ши Фэн, качая головой. Затем он достал официальный сертификат гильдии из Храма Бога Войны и сказал: – Я лидер гильдии Нулевого Крыла. Моя гильдия желает официально установить гарнизон в этом городе. Могу я узнать, возможно ли это?
Вико, мужчина сто восьмидесятого уровня, администратор третьего порядка, посмотрел на сертификат в руке Ши Фэна и внимательно изучил его.
– Да, это действительно официальный сертификат гильдии из Храма Бога Войны, – Вико кивнул, его взгляд стал уважительным, когда он посмотрел на Ши Фэна. Затем он медленно Сво бодный м ир ра нобэ добавил: – Господин лидер гильдии, с Вашим сертификатом гильдии всё в порядке. Однако, я боюсь, что как обычная гильдия, ваша гильдия не имеет права охранять столицу нашего королевства. Вы можете выбрать только гарнизон в другом из городов Королевства Башен-Близнецов.
«Конечно же, гильдия всё ещё не может разместить гарнизон в столице», – Ши Фэн не был особенно удивлен отказом Вико.
– Поскольку это так, Нулевое Крыло будет охранять Город Небесной Весны, – хотя Храм Бога Войны теперь признал Нулевое Крыло официальной гильдией в Божественном Домене, это было только признание и ничего больше. Первоначально Ши Фэн думал, что с ухудшением состояния Королевства Башен-Близнецов из-за монстров бездны у Нулевого Крыла может появиться шанс разместить гарнизон в его столице.
Однако, похоже, он всё ещё недооценивал Королевство Башен-Близнецов.
Но, поразмыслив, он счёл эту ситуацию разумной. В его предыдущей жизни Королевство Башен-Близнецов ярко сияло на континенте Божественного Домена, благодаря Башне Времени и Башне Тайного Завета, которые в нем размещались. Это было королевство, которое стояло намного выше других королевств.
Более того, в то время как Королевство Башен-Близнецов в настоящее время может выглядеть потрёпанным, теперь, когда произошло первое крупное обновление, NPC начнут появляться в большом количестве по всему королевству. Как только это произойдет, это был только вопрос времени, когда NPC поменяются ролями с монстрами бездны. В противном случае Ши Фэн не стал бы спешить с гарнизоном Нулевого Крыла в Королевстве Башен-Близнецов.
– Это не будет проблемой. Пожалуйста, следуйте за мной. Я проведу для Вас процедуры, – сказал Вико и повёл Ши Фэна в холл третьего этажа.
По пути на третий этаж Ши Фэн заметил, что количество NPC внутри ратуши значительно увеличилось.
Раньше редко можно было увидеть тут даже одного NPC третьего порядка. Теперь он заметил по крайней мере дюжину. Более того, даже самый слабый из них был на сто сорокового уровне, в то время как самый сильный достиг сто восемьдесят второго уровня. Они не были существами, с которыми игроки третьего порядка могли надеяться бороться.
Благодаря этому он уже мог ожидать появления большой партии NPC третьего порядка в Королевстве Башен-Близнецов в ближайшем будущем. С боевой мощью этих NPC отвоевать Королевство Башен-Близнецов и загнать монстров бездны обратно в бездну было бы вполне возможно.
Между тем, Город Небесной Весны, который он выбрал для размещения гарнизона Нулевого Крыла, был ближайшим городом NPC к Башне Тайного Завета.
Хотя Город Небесной Весны даже не входил в топ-15 городов NPC Королевства Башен-Близнецов, после первого крупного обновления Башня Тайного Завета станет более привлекательной, чем Башня Времени.
Это случится потому, что Башня Тайного Завета была святой землей для прокачки уровней и получения ресурсов гильдии.
До того, как вышло первое крупное обновление Божественном Домене, прохождение уровней было для игроков ежедневной рутиной. Но после первого крупного обновления борьба за уровни станет смертельно опасной.
Если бы игроки не обладали подавляющей силой, то в тот момент, когда они покидали пределы городов NPC, им пришлось бы сражаться, рискуя своей жизнью. Это было связано с тем, что после крупного обновления и NPC, и монстры обрели осознанность, и они больше не позволяли игрокам убивать их как идиотов.
Как NPC, так и монстры будут отчаянно сражаться за выживание.
Следовательно, гринд монстров больше не будет простыми, повторяющимися боями за опыт. Вместо этого это превратилось бы в битву, в которой игроки ставили на кон свои жизни. В ситуации, когда обе стороны были примерно равны по силе, каждый бой был бы невероятно тяжелым. Фактически, после крупного обновления большинство игроков больше не осмеливались сражаться с монстрами, уровень которых был значительно выше, чем у них.
Конечно, возросшая сложность убийства монстров сопровождалась резким увеличением опыта, получаемого с монстров, – по крайней мере, в десять раз больше, чем они получали ранее. Тем не менее повышение уровня всё равно станет всё более трудоёмкой задачей в будущем.
Однако в Башне Тайного Завета всё было по-другому.
Бесчисленные монстры, запертые в специальном пространстве Башни Тайного Завета, уже сошли с ума и не обладали ни сознанием, ни разумом. Единственное, о чём они думали, была резня.
Тем не менее, несмотря на отсутствие интеллекта, монстры внутри получили такое же количество опыта, как и монстры во внешнем мире. Единственная проблема заключалась в том, что вход в Башню Тайного Завета стоил магических кристаллов. Кроме того, монстры внутри не сбрасывали монеты или магические кристаллы. Ценность материалов, которые они роняли, также была незначительной.
К счастью, Башня Тайного Завета не была полностью лишена добычи. В специальном пространстве были спрятаны реликвии, принадлежащие древним цивилизациям. Чем глубже продвигаешься по башне, тем лучше реликвии можно получить. Примерами могут быть чертежи оружия и экипировки, рецепты зелий ранга мастера и даже полное Наследие для классов третьего порядка.
Да!
Полное Наследие для классов третьего порядка!
В отличие от Наследия третьего порядка, разбросанного по внешнему миру, полное Наследие может значительно снизить сложность продвижения игроков третьего порядка. Полное Наследие третьего порядка может позволить гильдии получить большое количество игроков третьего порядка за короткий период. Не будет преувеличением сказать, что для гильдий полное Наследие третьего порядка было в сто раз ценнее, чем фрагментированный легендарный предмет.
Стоит знать, что полное Наследие третьего порядка начинало появляться только с восемнадцатого этажа. Это место стало доступно после первого крупного обновления. До этого Башня Тайного Завета была только местом для игроков до сотого уровня, чтобы повысить уровни. Она не подходила для игроков выше сотого уровня.
Однако после первого крупного обновления Башня Тайного Завета больше не будет такой, как раньше.
В прошлом, после того, как стало известно, что Башня Тайного Завета сбрасывала Наследие третьего порядка, различные державы на Восточном Континенте устремились в Королевство Башен-Близнецов. Это, в свою очередь, сделало Королевство Башен-Близнецов одним из самых ослепительных королевств в Божественном Домене, а Город Небесной Весны также стал главным городом NPC, который уступал только столице.
Вскоре после этого администратор Вико выполнил все формальности, необходимые для того, чтобы Нулевое Крыло разместило гарнизон в Городе Небесной Весны.
– Господин лидер гильдии, это Ваш жетон гильдии Города Небесной Весны, – Вико вручил золотой жетон Ши Фэну. Затем он объяснил: – Этот жетон дает Вам частичные полномочия по управлению Городом Небесной Весны, включая его безопасность и развитие. Как только Нулевое Крыло захватит Город Небесной Весны, оно получит десять процентов от прибыли города в качестве платы за обслуживание и управление.
– Нет проблем. Нулевое Крыло будет хорошо управлять Городом Небесной Весны и превратит его в лучший город в Королевстве Башен-Близнецов, – сказал Ши Фэн, кивая.
После того, как гильдия размещала гарнизон в городе, она не могла произвольно принять решение покинуть город и искать более зелёные пастбища. Можно сказать, что гильдия и город были связаны друг с другом, хорошо это или плохо. Таким образом, даже после того, как гильдии получили квалификацию для гарнизона в городе NPC, им все равно приходилось быть осторожными со своим выбором.
К счастью, Ши Фэну не пришлось беспокоиться о такой проблеме.
Город Небесной Весны должен был стать одним из важных центров на Восточном Континенте. Деньги и ресурсы, которые он мог бы собрать, намного превзошли бы доходы многих королевских столиц. При правильном развитии город может соперничать даже со столицами империи.
– Я молюсь, чтобы Вы смогли достичь этой замечательной цели, милорд, – сказал Вико, слегка удивленный уверенностью Ши Фэна.
– Теперь, когда Нулевое Крыло официально разместило гарнизон в Город Небесной Весны, можем ли мы включить городскую сеть телепортации Города Небесной Весны? – спросил Ши Фэн.
Получение ресурсов, которые мог предложить Город Небесной Весны, было только одной из его целей в том, чтобы расположить гарнизон Нулевого Крыла в городе. Что было более важным для Нулевого Крыла, так это городская сеть телепортации, которая шла в комплекте с гарнизоном в городе. Это также было главной причиной, по которой различные сверхдержавы отчаянно боролись за получение резервного места.
– Конечно. Однако вашей гильдии придется взять на себя расходы по привязке к магическому массиву телепортации Города Небесной Весны, – сказал Вико с ноткой радости в голосе.
– Сколько будет стоить построить одну крупномасштабную систему телепортации? – спросил Ши Фэн.
– Если это только одна, плата за материалы составляет сто тысяч золотых монет и тридцать тысяч Магических кристаллов. Стоимость рабочей силы составляет дополнительные пять тысяч золотых, – сообщил Вико. – В общей сложности это будет стоить сто пять тысяч золотых и тридцать тысяч Магических кристаллов.
– Вы, ребята, безжалостны. Это всего лишь куча обычных материалов, но вы на самом деле берёте с меня сто тысяч золотых. – Ши Фэн был ошеломлён заявлением Вико.
Если бы это было раньше, он мог бы принять эту цену как нормальную. Однако, после приобретения опыта в создании систем телепортации, он знал, что необходимые материалы были намного дешевле, чем то, что ему цитировал Вико. В лучшем случае стоимость материала должна составлять около нескольких тысяч золотых.
– Нет, нет, нет. Материалы, которые использует Королевство Башен-Близнецов, являются лучшими. Никаких проблем не возникнет даже после тысячи лет использования, – искренне заверил Вико, качая головой.
– Хорошо, пусть будет так. Однако я хочу, чтобы всё было сделано в течение двух часов, – сказал Ши Фэн, взглянув на время.
Прошёл почти день с момента первого крупного обновления. Между тем, первая волна роста численности NPC произойдёт на второй день после первого крупного обновления. Это был также момент, когда на различные силы обрушилась тьма.
– Это не будет проблемой, – уверенно заявил Вико. – Могу я узнать, в каком городе гильдии Вы хотите построить систему телепортации?
– Город Серебряного Крыла! – ответил Ши Фэн, немного подумав над вопросом. Город Серебряного Крыла играл ключевую роль в будущем развитии Нулевого Крыла и сопротивлении Руке Святого. Следовательно, было крайне важно, чтобы Город Серебряного Крыла как можно быстрее развивался.
– Хотя это немного далеко, но если милорд внесёт полную оплату, мы будем действовать немедленно, – сказал Вико, стиснув зубы и глядя на карту.
К радости Вико, Ши Фэн без колебаний заплатил сто пять тысяч золотых и тридцать тысяч Магических кристаллов. Получив монеты и Магические кристаллы, NPC быстро покинул частную гостиную, очевидно, направляясь в Город Серебряного Крыла.
«Далее, мне нужно будет посмотреть, насколько увеличится численность NPC во время начальной волны», – взгляд Ши Фэна стал серьезным после того, как Вико вышел из комнаты. – «Будем надеяться, что это число не слишком велико».
Хотя ему удалось выполнить свой план вовремя, его успех все еще в значительной степени зависел от того, насколько вырастет население NPC после первого демографического бума. Если бы увеличение количества NPC было слишком сильным, даже Нулевое Крыло было бы перегружено. В конце концов, в гильдии сейчас было слишком мало бойцов третьего порядка. Между тем, бойцы третьего порядка были минимальным требованием для поддержания общественного порядка в городках гильдии.
В шесть часов утра солнце медленно поднялось на небо и осветило своими ослепительными лучами различные города Божественного Домена, символизируя новый день в Божественном Домене.
Глава 2734. Начало нового мира
Империя Тайфунов, Город Тайфунов.
Лучи утреннего солнца освещали Резиденцию Тайного Павильона. Однако никто в палящей атмосфере Резиденции не был в настроении наслаждаться этим прохладным утренним солнцем. Поскольку конкурс на резервные места только что закончился, многие подающие надежды таланты и зрелые сильные мира сего, дебютировавшие во время конкурса, теперь стали объектом пристального внимания Тайного Павильона. Чтобы собрать информацию об этих людях и продать ёе в следующей публикации Списка экспертов Божественного Домена, весь Тайный Павильон был чрезвычайно занят.
Каждый член Тайного Павильона в Резиденции Города Тайфунов либо рассылал информацию в другие филиалы, либо систематизировал информацию, которую они получали от других филиалов. Все были так заняты, что потеряли счёт времени.
– Дядя Юань, сила Нулевого Крыла, продемонстрированная на этот раз, действительно поразительна. Один Император Меча четвёртого порядка и один подозреваемый Великий Волшебник четвёртого порядка, владеющий крупномасштабными заклинаниями разрушения четвёртого порядка. Нулевое Крыло даже стало гильдией, официально признанной Храмом Бога Войны. Теперь различным сверхдержавам придётся бояться Нулевого Крыла, – воскликнула Пурпурный Нефрит, прочитав отчёт о Нулевом Крыле, который держала в руках.
Нулевое Крыло было гильдией, за развитием которой они наблюдали с нуля до её нынешнего состояния.
Изначально Нулевое Крыло было небольшой гильдией, которую даже нельзя было считать третьеклассной. Однако постепенно она превратилась в большую гильдию, которая могла бросить вызов даже первоклассным гильдиям. После этого она раз за разом сражалась со сверхдержавами. Теперь она даже вышла на международную арену Божественного Домена и помогла Ледяному Небу занять шестое запасное место, одним махом шокировав бесчисленные силы в Божественном Домене.
На данный момент даже различные сверхдержавы должны были признать, что Нулевое Крыло – это гильдия, которой следует опасаться.
Единственное, чего сейчас не хватало Нулевому Крылу, так это достаточно прочного фундамента. У него просто не было пугающей рабочей силы и обширной территории сверхдержавы.
– Хотя это верно, ты не должна забывать, что Нулевое Крыло – это гильдия, которая полностью зависит от поддержки лишь горстки людей. Гильдия ходит по натянутому канату, и одна-единственная ошибка может привести к катастрофе. Теперь это даже стало средоточием различных сил Божьего Царства, – тихо сказал Юань Тесинь, качая головой. – Квест на продвижение до четвёртого порядка слишком сложен. Ты тоже должна это знать. Тем не менее у Нулевого Крыла есть два человека, подозреваемых в том, что они завершили свои продвижения. Ты должна хорошо понимать, о чём это говорит.
– Дядя Юань, Вы имеете в виду… Нулевое Крыло ухватило способ легко выполнить квест на продвижение до четвёртого порядка? – Пурпурный Нефрит была немного шокирована.
Согласно информации, собранной Тайным Павильоном, самой сложной частью выполнения квестов на продвижение до четвёртого порядка был поиск своей земли Наследия четвёртого порядка. Даже Тайный Павильон ещё не нашёл ни одной земли Наследия четвёртого порядка.
Если бы Нулевое Крыло действительно нашло надёжный способ найти земли Наследия четвёртого порядка, это было бы невероятно страшно!
– Это всего лишь предположение. У нас всё ещё нет никаких доказательств, подтверждающих это прямо сейчас. Более того, я думаю, что вероятность того, что это правда, невелика. В конце концов, Божественный Домен – это относительно честная игра. Если бы земли Наследия четвёртого порядка можно было легко найти, классы четвёртого порядка не считались бы мощными центрами в Божественном Домене, – сказал Юань Тесинь, качая головой. – Тем не менее сама возможность обладает невероятно фатальной привлекательностью для различных сил. Согласно внутренней информации, которую мы получили на данный момент, мы можем подтвердить, что более дюжины сверхдержав уже готовятся подавить Нулевое Крыло. Кроме того, у Нулевого Крыла много врагов – команда авантюристов Кровь Войны на Острове Драконьего Сердца, различные силы Тёмного Мира в Империи Тёмной Ночи и Рука Святого в Королевстве Звёзд и Луны. Старлинк, старый враг Нулевого Крыла, также недавно провел серию секретных операций. Судя по всему, Старлинк планирует что-то грандиозное. Если эти сверхдержавы объединят свои силы, даже если у Нулевого Крыла есть Император Меча и Великий Волшебник, защищающий его территории, гильдии всё равно будет трудно выжить.
Цвет лица Пурпурного Нефрита стал мрачным после анализа Юань Тесиня.
Псевдо-сверхдержава фактически сражалась на трех разных фронтах. Более того, каждый из его противников был либо сверхдержавой, либо организацией, поддерживаемой сверхдержавой. Любой, кто услышал бы это, определенно почувствовал отчаяние. И Нулевому Крылу столько продержаться…
Это было просто чудо.
Конечно, Ши Фэн и остальная часть высшего эшелона Нулевого Крыла могли не бояться различных сверхдержав как личности, но для гильдии с таким количеством членов это была совсем другая история. Различным сверхдержавам было бы очень легко атаковать такую гильдию. Между тем, если гильдии не хватало рабочей силы, было много вещей, которые она не могла выполнить. Одним из таких примеров был сбор ресурсов. Одного этого было бы достаточно, чтобы заставить Ши Фэна и других рухнуть, какие еще действующие города и городки гильдии?
– Это просто ситуация на Восточном Континенте. На Западном Континенте Нулевое Крыло тоже не в безопасности. Я слышал, что многие сверхдержавы Западного Континента проявляют интерес к Крепости Звёздного Света, – сказал Юань Тесинь, посмеиваясь, когда увидел пустое выражение на лице Пурпурного Нефрита. – Ты уже должна знать, что Нулевое Крыло всегда ходило по канату. Что произойдёт дальше, будет зависеть от того, какое решение примет Чёрное Пламя. Если Чёрное Пламя справится с этим и избежит катастрофы, с нынешними основами Нулевого Крыла, гильдия определённо может прогрессировать дальше. Если где-то просчитаться, то Нулевое Крыло будет обречено!
Когда Юань Тесинь произнес свою последнюю фразу, его голос был полон уверенности. Это было потому, что, в отличие от большинства людей, он знал, что, скорее всего, движущей силой решения различных сверхдержав действовать против Нулевого Крыла на этот раз была Мифология. Мифология была бегемотом. Она имела непостижимую основу как в виртуальном игровом мире, так и в реальном мире. Это было существование, которого очень боялся даже нынешний Тайный Павильон.
Пока Юань Тесинь и Пурпурный Нефрит беседовали, из-за двери кабинета внезапно донёсся звук торопливых шагов.
В следующий момент в офис ворвался Рейнджер сто четырнадцатого уровня третьего порядка, что заставило Юань Тесиня нахмуриться в явном недовольстве паническими действиями этого Рейнджера.
– В чём дело? Почему ты так спешишь? – тихо спросил Юань Тесинь.
– Беда! Старейшина Юань, случилось кое-что серьёзное! – поспешно доложил Рейнджер третьего порядка, вытирая пот со лба. – Совсем недавно наши филиалы прислали новости о том, что на улицах различных городов появилось большое количество NPC!
– Ну и что, что появились NPC? Чему тут удивляться? – Юань Тесинь отреагировал беззаботно.
В Божественном Домене, по мере развития города или городка, число жителей NPC будет увеличиваться. Это было нормальное явление. Более того, игроки и NPC жили практически в двух совершенно разных мирах. Взаимодействие между двумя сторонами было редким или очень редким.
– Но цифры слишком велики, – с тревогой настаивал Рейнджер третьего порядка.
– Сколько их? – спросил Юань Тесинь, его любопытство было задето.
– Слишком много! Я тоже не знаю, сколько их появилось, – сглотнув, Рейнджер третьего порядка указал на соседнее окно и сказал: – Я думаю, вы должны посмотреть сами, старейшина Юань. Этот вопрос уже вызвал шум среди игроков в городе.
– Шум? – Юань Тесинь не мог скрыть своего недоумения.
Однако он чувствовал, что Рейнджер перед ним не должен лгать. Он немедленно встал и подошёл к окну.
Когда вид за французским окном попал в поле его зрения, Юань Тесинь застыл на месте в оцепенении.
– Дядя Юань?
Пурпурный Нефрит тоже была озадачена, когда увидела, что Юань Тесинь стоит неподвижно. Затем она подошла к окну, чтобы тоже взглянуть.
За пределами Резиденции, на главной улице разговаривая и смеясь группами толпились NPC. Многие были авантюристами, одетыми в изысканное снаряжение; даже самый низкоуровневый среди них был сто двадцатого уровня, в то время как самый сильный достиг сто девяносто четвёртого уровня. Более того, эти NPC-авантюристы в среднем были третьего порядка, а даже самые слабые – второго порядка. Помимо этих NPC-авантюристов, на улице было также большое количество гражданских NPC. Пурпурный Нефрит даже видела детей-NPC, бегающих вокруг, играющих с камешками на улице и даже сражающихся друг с другом деревянными мечами. Эти NPC составляли более восемьдесят процентов людей на главной улице.
__________________
Для справки. Данная глава соответствует первой главе третьего тома. Тогда как первый том закончился на главе «Наконец-то Император Меча».
Другой Божественный Домен
– Почему так много NPC? – Пурпурный Нефрит не могла поверить своим глазам, когда смотрела на NPC, весело болтающих на главной улице.
Их нынешним местоположением было островное государство на Западном Континенте с невероятно суровой окружающей средой. В результате численность игроков здесь была незначительной, не говоря уже о численности NPC. Если бы не возросшая торговля между двумя основными континентами, которая привлекла в Империю Тайфунов множество сильных мира сего и торговых игроков, количество людей, идущих по главной улице, не превысило бы ста. Итак, что было с этой ситуацией?
С первого взгляда она уже заметила более тысячи NPC, многие из которых были авантюристами; игроки были лишь небольшой группой ничем не примечательных существ.
Поразмыслив некоторое время, Юань Тесинь обернулся и спросил Рейнджера третьего порядка.
– Вы уже исследовали происхождение этих NPC?
– Мы уже провели расследование. Однако мы не знаем, откуда взялись эти NPC. Единственное, что мы знаем, это то, что эти NPC, похоже, появились непосредственно в различных городах NPC, – ответил Рейнджер третьего порядка, качая головой. Встревоженный, он продолжил: – Появление этих NPC вызвало резкое падение количества квестов, доступных в Ассоциации Авантюристов. Количество квестов, которые могут получить игроки, постоянно уменьшается. Более того…
– Неужели что-то ещё? – с любопытством спросил Юань Тесинь.
– Согласно сообщениям, многие игроки после вступления в конфликт с NPC за пределами городов были убиты. Однако это всё ещё не самая важная часть. – Рейнджер продолжил тревожным тоном: – Теперь многие NPC также наводнили различные города и городки гильдии, и некоторые NPC с плохим поведением вызвали много инцидентов. Самое главное, согласно нашим наблюдениям, различные силы NPC на самом деле тайно расследуют нас…
– Как это возможно?! – Пурпурный Нефрит в шоке выпучила глаза.
Она никогда не думала, что наступит день, когда NPC, которые знали только, как давать задания, будут тайно исследовать их. У неё мурашки побежали по коже при мысли об этом. Это было так, как если бы куклы, с которыми они играли, внезапно обрели жизнь и начали тайно наблюдать за каждым их действием.
* * *
На этот раз Тайный Павильон был не единственным, кто был потрясен внезапным притоком NPC в игру. Различные силы и игроки Божественного Домена были также в ужасе от этой ситуации.
– Что происходит? Почему так много NPC соревнуются с нами за квесты?
– Это ничего! Я чувствую, что эти NPC смотрят на нас, игроков, как на инопланетян! Некоторые бары в городе фактически отказывают игрокам во входе!
– Ты думаешь, это удивительно? Подожди, пока не выйдешь в поле. Прямо сейчас NPC в полях намного превосходят нас, игроков. Некоторые из этих NPC даже крадут у нас подземелья!
Какое-то время независимые игроки вели жаркие дискуссии по поводу внезапных изменений в Божественном Домене.
Все чувствовали, что они действительно прибыли в другой мир. Теперь, в дополнение к другим игрокам, им также приходилось конкурировать с NPC. Более того, с этими NPC было ещё труднее иметь дело, чем с игроками.
Эти NPC были не только могущественными, но и имели подавляющее численное преимущество перед игроками. Единственным преимуществом игроков была их неспособность умереть постоянной смертью.
Однако, как будто понимая этот момент, NPC обычно не устраивали непримиримую вражду с игроками. Большинство из них только преподали бы игрокам урок, которые их обидели. Только NPC тёмных сил игнорировали этот вопрос.
* * *
Но по сравнению с независимыми игроками, у различных сил была действительно большая головная боль.
– Чёрт возьми! Откуда взялись все эти NPC?!
– Вместо того, чтобы оставаться в городах NPC, они на самом деле пришли, чтобы создавать проблемы в городах и городках нашей гильдии. Из-за них многие наши предприятия даже не могут нормально работать.
– Это ещё не всё! Некоторые NPC даже грабят наши шахты и транспортные команды!
Наряду с внезапным притоком NPC, различные силы внезапно обнаружили, что сложность поддержания безопасности городов и городков гильдии и выполнения крупномасштабных транспортных заданий резко возросла. Некоторые сверхдержавы даже почувствовали вкус издевательств впервые с тех пор, как вошли в Божественный Домен.
Однако нынешние игроки просто не могли сравниться с этими силами NPC. Даже у сверхдержав не было иного выбора, кроме как отказаться от многих своих планов развития и сосредоточиться на защите своих территорий. Что касается крупных держав, они даже начали покидать некоторые из своих городков гильдий, чтобы сконцентрировать свои силы на защите своих важнейших территорий.
Какое-то время различные силы игроков в Божественном Домене быстро сокращались. Одновременно они также начали отчаянно набирать членов для защиты от нападения сил NPC.
* * *
Город Серебряного Крыла, Резиденция Нулевого Крыла.
Из-за внезапного увеличения популяции NPC в игре и многочисленных инцидентов, последовавших за этим изменением, высшее руководство Нулевого Крыла собралось, чтобы обсудить, как бороться с этими NPC.
– Лидер гильдии, крупные державы лихорадочно набирают членов, чтобы укрепить свою власть. Они также тратят много денег, чтобы нанять NPC третьего порядка из Ассоциации Авантюристов для охраны своих городков гильдий. Если мы не будем действовать сейчас, я боюсь, что более мощные NPC третьего порядка будут захвачены другими, – с тревогой доложила Лян Цзин Ши Фэну после прочтения последнего отчета. Внезапный приток NPC застал каждого игрока врасплох.
Первоначально изменения в NPC после первого крупного обновления уже были небольшой проблемой. Теперь, когда численность NPC намного превысила численность игроков, это изменение стало уже не просто проблемой, а катастрофой.
Три города гильдии Нулевого Крыла занимали стратегические позиции, а также обладали невероятным потенциалом роста. Между тем, согласно информации, которую ей прислали подчиненные, многие силы NPC уже нацелились на города гильдии Нулевого Крыла. Эти силы NPC воздержались от действий только потому, что они всё ещё изучали силу Нулевого Крыла. Однако, как только они завершат своё расследование, они, скорее всего, немедленно примут меры. Если бы силы NPC начали действовать, это могло бы создать гораздо больше проблем, чем силы игроков. Хотя вероятность лобового столкновения была невелика, это не было совсем невозможно. И даже если различные силы NPC не нападали непосредственно на города гильдии Нулевого Крыла, они все равно могли отправлять NPC скрываться вокруг торговых путей городов гильдии и устраивать засады на уязвимые цели. Это было бы кошмаром для Нулевого Крыла.
Следовательно, Нулевое Крыло должно было как можно скорее усилить свою оборону.
– Вот именно! Лидер гильдии, если мы будем действовать медленно, различные крупные державы украдут всех могущественных NPC третьего порядка!
Остальные присутствующие руководители кивнули, соглашаясь с Лян Цзин. В нынешней ситуации даже различным сверхдержавам пришлось опустить головы и нанять NPC из Ассоциации Авантюристов. Если Нулевое Крыло не начнёт действовать сейчас, скоро будет слишком поздно.
В конце концов, в Ассоциации Авантюристов было ограниченное количество NPC третьего порядка, доступных для найма. Если бы другие силы первыми их наняли, для Нулевого Крыла ничего бы не осталось.
Хотя Нулевое Крыло также имело много мощных личных стражей третьего порядка, этих личных стражей всё ещё было далеко не достаточно, чтобы поддерживать безопасность трёх городов.
Более того, сложность непосредственного найма личного стража третьего порядка была невероятно высока. В лучшем случае игроки могли нанимать только NPC второго порядка с хорошим потенциалом роста. Кроме того, содержание личного стража стоило немалых денег. В том случае, если эти личные стражи погибнут в бою, Нулевому Крылу будет нанесён серьёзный удар.
Однако NPC Ассоциации Авантюристов не представляли бы такой проблемы. Даже если эти NPC погибнут, это не забота Нулевого Крыла. Гильдия не была обязана платить огромную цену, чтобы воскресить этих NPC.
– В этом нет необходимости, – Ши Фэн покачал головой. – Хотя наём NPC третьего порядка Ассоциации Авантюристов действительно является решением, оно не является долгосрочным. Стоимость найма этих NPC чрезмерна. Наём любого случайного NPC третьего порядка будет стоить не менее ста золотых в день, а для защиты небольшого города потребуется не менее пятисот NPC третьего порядка. Это расходы в размере пятидесяти тысяч золотых в день.
Только сверхдержавы могли позволить себе платить ежедневную плату за обслуживание в размере пятидесяти тысяч золотых за один город гильдии. Однако для Нулевого Крыла это была совсем другая история. Изначально Нулевое Крыло уже ежедневно тратило много монет. Фактически, гильдия зависела от продажи монет за кредиты, чтобы поддерживать работу своей главные базы в реальном мире. Следовательно, он вообще не мог позволить себе нанимать NPC третьего порядка для защиты своих городов гильдии.
– Но довольно много NPC начали поднимать шум в наших городах. К счастью, у нас есть NPC четвёртого порядка, защищающие наши города, так что эти силы NPC по-прежнему осторожны, когда устраивают сцены. Однако, если эти силы NPC предпримут действия против нас за пределами наших городов, нам будет трудно справиться с ситуацией, – обеспокоенно заметила Юлань.
Раньше, поскольку их противниками были всего лишь игроки, они все еще могли справиться с ситуацией. Однако теперь, когда их противниками были NPC третьего порядка, которые варьировались от сто тридцатого до сто шестидесятого уровня, Нулевое Крыло оказалось в невероятно неблагоприятной ситуации.
Из бойцов Нулевого Крыла единственными, кто мог сражаться с враждебными NPC, были личные стражи гильдии. Однако эти личные стражи были необходимы для поддержания порядка в городах гильдии.
– Тогда давай просто перестанем беспокоиться, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
– ??? – Юлань была ошеломлена ответом Ши Фэна.
Перестать беспокоиться?
В этот момент, не говоря уже о Юлань, другие присутствующие руководители Нулевого Крыла также были в шоке.
Что имел в виду Ши Фэн?
Если бы они перестали заботиться об этой ситуации, как бы три города гильдии получали доход?
Если города гильдии потеряют свои торговые пути, предметы, продаваемые NPC, исчезнут из городов. Если бы это произошло, города потеряли бы значительную часть своей привлекательности для игроков. Более того, налоги, взимаемые с торговцев-NPC, составляли существенную долю доходов городов гильдии.
– С сегодняшнего дня в трёх городах гильдии Нулевого Крыла будет запрещён въезд несвязанным NPC. Что касается торговцев NPC, мы сделаем для них исключение. Однако каждому магазину разрешено приводить в города только десять человек, – спокойно сказал Ши Фэн. – Кроме того, увеличьте плату за вход во всех трёх городах до двадцати серебряных а й ф р и д о м монет и удвойте арендную плату за магазины. Тем не менее партнёрские силы могут получить скидку двадцать процентов.
– Лидер гильдии? – все присутствующие в зале заседаний в шоке уставились на слова Ши Фэна.
Они действительно могут помешать NPC поднимать шум в трех городах гильдии, запретив въезд большинству NPC. Однако развитие трёх городов также будет стагнировать. В конце концов, игроки должны были получать от этих NPC свои задания. Более того, многие предметы, проданные в трех городах, на самом деле были проданы NPC. Если бы они отказали во въезде NPC, это было бы равносильно сокращению доходов трёх городов вдвое.
Что касается повышения платы за вход до двадцати серебряных монет и удвоения арендной платы за магазины, это, по сути, означало, что Нулевое Крыло не хотело, чтобы в его городах гильдии находились игроки.
Нулевое Крыло само вырыло бы себе могилу, если бы ввело эти меры.
– Просто сделай это. У меня есть свои причины, – сказал Ши Фэн, не утруждая себя какими-либо дополнительными объяснениями. Затем он немедленно покинул зал заседаний.
Когда в его предыдущей жизни произошло первое крупное обновление, у различных сил уже было много игроков третьего порядка под их командованием, а у некоторых даже были игроки четвёртого порядка. Однако в настоящее время не только бум численности NPC был намного больше, чем в прошлом, но и различные державы также едва имели под своим командованием экспертов третьего порядка. Следовательно, ущерб, который понесут различные державы в результате последовавшего хаоса, определенно будет намного хуже, чем в прошлом.
В то время как Нулевое Крыло действительно обладало большой силой и даже командовало NPC четвертого порядка, было все еще невозможно поддерживать безопасность трёх городов гильдии с их текущей рабочей силой.
Единственное решение, которое было сейчас у Нулевого Крыла, состояло в том, чтобы предпринять решительные действия и полностью запретить NPC входить в свои города гильдии. После этого он хотел, чтобы члены Нулевого Крыла вошли в Башню Тайного Завета в полном составе, чтобы повысить свой уровень и силу. В противном случае, как только численность NPC увеличится ещё больше и силы NPC начнут своё наступление, у Нулевого Крыла будет куча проблем.
Вскоре после этого три города гильдии Нулевого Крыла объявили о решении Ши Фэна внешнему миру. Все три города немедленно подняли шум.
Нулевое Крыло спятило?
Лес Холодной Весны, Городе Каменного Леса, Отель «Свобода».
– О чём думает Нулевое Крыло? – Му Линша, которая отдыхала в номере Отеля «Свобода», рефлекторно встала от удивления, когда увидела объявление Нулевого Крыла, сделанное в Городе Каменного Леса. – Запрещать NPC входить в город в такое время? Даже Город Каменного Леса не смог бы позволить себе такую потерю!
Прочитав городское объявление, Несгибаемое Сердце, сидевший неподалеку, задумался, прежде чем сказать:
– Но это действительно один из способов решить проблему NPC.
– Ценой более половины доходов города? Разве это не слишком большая цена? Более того, Нулевое Крыло напрямую повысило плату за вход в город до двадцати серебряных монет, чтобы компенсировать потерю. Я боюсь, А й ф р и д о м что обычные игроки не смогут принять такую плату. Даже нынешнему Городу Каменного Леса было бы трудно оправдать это, не говоря уже о двух других городах гильдии Нулевого Крыла, – в замешательстве произнесла Му Линша. – Сторона Тёмного Мира не спускает с нас глаз. Если мы проявим какие-либо признаки слабости, силы Тёмного Мира сделают свой ход.
– Я не знаю точной причины решения Нулевого Крыла, но это, несомненно, хорошая новость для нашей гильдии, – сказал Несгибаемое Сердце, улыбаясь.
– Хорошая новость? – на лице Му Линши появилось непонимающее выражение. Она никак не могла понять, как эта ситуация была выгодна Несгибаемому Духу.
– Увеличение платы за вход в Городе Каменного Леса, несомненно, отпугнёт многих игроков. Между тем, ты знаешь, насколько прекрасна окружающая среда в Городе Каменного Леса. Это лучшее место среди нейтральных карт сотого и более уровней, где игроки могут избавиться от чужеродной энергии, вторгающейся в их тела. Кроме того, в настоящее время нет ничего, что могло бы конкурировать с отелем «Свобода», – объяснил Несгибаемое Сердце. – Если игроки начнут покидать Городе Каменного Леса, в отеле «Свобода» появятся пустые слоты. Мы можем попросить членов нашей гильдии заполнить эти места.
– Вы правы, – глаза Му Линши засветились от осознания. – Я уведомлю лидера гильдии и попрошу его сделать необходимые приготовления.
Ещё до первого крупного обновления Города Каменного Леса уже был невероятно переполнен. Между тем, внезапный приток NPC только сделал город ещё более переполненным. Население города выросло настолько, что у руководства города не было другого выбора, кроме как ограничить движение в город. Если бы многие NPC и игроки покинули Город Каменного Леса, это действительно была бы прекрасная возможность для Несгибаемого Духа развиваться там.
Город Каменного Леса был одним из немногих средних городов в Божественном Домене, принадлежащих игрокам. Если бы Несгибаемый Дух воспользовался этой возможностью, средний уровень членов его гильдии мог бы превзойти уровень других гильдий.
* * *
Империя Орков, Город Серебряного Крыла.
– Это безумие! Нулевое Крыло спятило!
– Бог с ним, если эти NPC будут изгнаны, но почему арендная плата тоже стала дороже? Это, должно быть, заговор Нулевого Крыла! Нулевое Крыло наверно пытается изгнать из Города Серебряного Крыла таких игроков-торговцев, как мы!
– Нулевое Крыло потрясающее! Я поддерживаю Нулевое Крыло! Скатертью дорога этим NPC! Это город, построенный игроками! Благодаря всем этим NPC я даже квест не могу взять!
Игроки, проживающие в Городе Серебряного Крыла, имели неоднозначные мнения относительно новых правил Нулевого Крыла. Некоторые критиковали Нулевое Крыло за то, что оно помешано на деньгах, в то время как другие одобряли это решение.
* * *
Между тем, когда различные крупные державы получили известие о решении Нулевого Крыла запретить NPC въезжать в свои города, они были удивлены.
– Как смело со стороны Нулевого Крыла! Я хочу посмотреть, как он собирается продолжать управлять своими тремя городами гильдии!
– В то время как все остальные лихорадочно набирают членов и думают о том, как сохранить себе жизнь, Нулевое Крыло гонит людей прочь! Кажется, Нулевое Крыло стало высокомерным после того, как помогло Ледяному Небу стать одной из двенадцати резервных гильдий!
– Теперь, когда Город Серебряного Крыла в Империи Орков сливается, это хорошая возможность для нашей гильдии расти! Немедленно передайте мои приказы! Мы вдвое снизим плату за вход в наг городок гильдии. Мы также снизим требования к членству в нашей гильдии!
Когда различные крупные державы увидели, что Нулевое Крыло вытесняет игроков из своих городов, они быстро воспользовались этой возможностью, чтобы увеличить свою долю рынка в Империи Орков.
Менее чем за полчаса количество игроков, входящих в три города гильдии Нулевого Крыла, значительно уменьшилось. Многие обычные игроки, действующие в Империи Орков, предпочли вместо этого посетить другие городки гильдии. Доход Нулевого Крыла, получаемый от NPC, также резко упал.
– Лидер гильдии, это никуда не годится. Менее чем за полчаса наши три города потеряли более двадцати процентов трафика. При таких темпах нам повезло бы сохранить хотя бы десять процентов нашего обычного трафика, – сказал Юлань срочно обратившись к Ши Фэну. Она чувствовала, что сходит с ума от этой ситуации.
Всё же деньги!
Поскольку Нежный Снег и Водяная Роза в настоящее время не были в подходящем состоянии для управления Нулевым Крылом, управление гильдией было оставлено Юлань и Лян Цзин.
Ранее они всё ещё не знали о точной ситуации с Нулевым Крылом. Однако, взвалив на плечи обязанности двух вице-лидеров гильдии, они обнаружили, что Нулевое Крыло всегда ходило по канату. Теперь финансовое положение гильдии едва ли было сбалансировано.
Однако, если Нулевое Крыло потеряет большую часть доходов своих трех городов, гильдия, скорее всего, потеряет способность нормально функционировать. В конце концов, система обучения в реальном мире требовала много энергии для работы. Более того, гильдия увеличила количество своих внутренних членов до пяти тысяч. Таким образом, количество денег, которые гильдия тратила каждый день, было ошеломляющим.
Что ещё хуже, Нулевое Крыло не принимало инвестиции крупных корпораций. Если гильдия сейчас потеряет свой доход в виде монет, гильдии потребуется не больше недели, чтобы обанкротиться.
– Я понимаю, – Ши Фэн кивнул и усмехнулся, когда увидел встревоженное выражение лица Юлань. – Но это мелочь.
– Мелочь? – Юлань почувствовала, что вот-вот упадёт в обморок.
Они теряли сотни тысяч золотых монет в день!
Более того, различные крупные гильдии, действующие в Империи Орков, не замедлили развить свои соответствующие городки гильдий. Хотя никто из них ещё не создал базового города, у них были продвинутые городки. Кроме того, эти гильдии получили много средств от своих инвесторов. Следовательно, возможности, которыми располагали их городки, были не так уж далеки от возможностей Города Серебряного Крыла. Главное отличие заключалось в том, что уровень безопасности и удобства в этих городках были далеки от уровня Города Серебряного Крыла.
Изменив угол обзора камеры, Ши Фэн улыбнулся и спросил:
– Ты можешь сказать, что это за здание передо мной?
В следующее мгновение на экране Юлань появилось массивное пятиэтажное здание. Это здание окружали высокие стены, полностью изолируя его от внешнего мира. Плотность маны внутри стен также была значительно выше, чем во внешнем мире. Более того, здание выглядело так же, как Залы Телепортации, найденные в городах NPC.
– Зал Телепортации? – Юлань ахнула.
– Верно. Зал Телепортации. Ши Фэн кивнул, – Более того, этот Зал Телепортации такой же, как и те, что находятся в городах NPC. Единственная разница в том, что эта штука может телепортировать людей только в один указанный город NPC.
– Но даже если он может телепортировать игроков в город NPC, я боюсь, что плата за телепортацию не по карману обычным игрокам, – сказала Юлань, успокоившись.
Для города гильдии было действительно большим удобством иметь Зал Телепортации. Таким образом, игроки, желающие отправиться в Город Серебряного Крыла или города NPC, могут сделать это довольно быстро.
Однако это удобство не было бесплатным.
Стоимость телепортации между странами была невероятно высока, варьируясь от нескольких десятков серебряных монет до нескольких золотых монет. Именно по этой причине большинство игроков предпочитали путешествовать верхом или на Летающем корабле.
Если бы игроки просто использовали Города Серебряного Крыла в качестве центра телепортации, они не избавили бы себя от особых проблем. Что касается телепортации из Империи Орков в города NPC, они могли бы использовать свитки Возврата.
– То, что ты говоришь, верно, но этот Зал Телепортации связан с несколько особым местом, – сказал Ши Фэн, улыбаясь. Он полностью понимал, что происходит в голове Юлань.
– Разве пункт назначения не город NPC? – озадаченно спросила Юлань. Даже если бы Зал Телепортации Города Серебряного Крыла был соединен со столицей империи, это не сильно помогло бы нынешнему Нулевому Крылу.
– Целевым пунктом назначения действительно является город NPC, но этот город NPC несколько отличается от других, – Ши Фэн кивнул. Затем он медленно добавил: – Ты не поймёшь, даже если я объясню тебе это. Зал Телепортации уже построен. Свяжитесь с Несгибаемым Духом и Багровым Императором и попроси их прислать представителей в Город Серебряного Крыла. Скажи им, что у меня есть к ним деловое предложение.
– Мы пригласим их прямо сейчас? – в замешательстве спросила Юлань.
Различные сверхдержавы в настоящее время сокращали свои сферы влияния, и ни одна из них не проводила хорошо время. Даже если Ши Фэн пригласит Несгибаемый Дух и Багрового Императора для обсуждения, две гильдии, скорее всего, не смогут решить затруднительное положение Нулевого Крыла.
– Да, прямо сейчас. Я боюсь, что это то, что Нулевому Крылу будет трудно монополизировать, поэтому нам понадобятся помощники, – сказал Ши Фэн, кивая.
– Лидер гильдии, что мы собираемся сделать? – Юлань не могла удержаться от вопроса из любопытства.
Сегодняшнее Нулевое Крыло уже не было таким, как раньше. Оно уже обладало невероятной силой. Тем не менее Ши Фэн намеревался обратиться за помощью к двум сверхдержавам. Это, несомненно, будет огромная операция. Более того, он даже выбрал такое ненадежное время для её осуществления. Любая ошибка может легко привести к огромным проблемам для гильдии.
Услышав вопрос Юлань, Ши Фэн усмехнулся и небрежно сказал:
– Ничего такого. Это всего лишь операция по превращению Нулевого Крыла в настоящего гиганта в Божественном Домене!
Богатый Ши Фэн
Город Серебряного Крыла, южный район.
На малолюдной улице четверо игроков в чёрных плащах медленно вошли в переулок. Они также иногда наблюдали за своим окружением, чтобы защититься от слежки.
После того, как они вчетвером прошли определённое расстояние в переулок и убедились, что за ними действительно нет игроков, они вздохнули с облегчением.
– Что пытается сделать этот Чёрное Пламя? Почему мы должны действовать так скрытно и не позволять другим замечать нас? – недовольно спросила женщина-Рыцарь-Хранитель с волосами до плеч.
– Платье! – Иллюзорные Слова, Клирик в священных белых одеждах, уставилась на Рыцаря-Хранителя, стоящую рядом с ней, – Я сделала исключение и привела тебя сюда! Тебе лучше следить за своими словами и действиями!
Синее Платье была заместителем командира и возглавляла основные силы под командованием Иллюзорных Слов. Она заняла третье место среди новых талантов гильдии, а также была доверенным лицом Иллюзорных Слов, которая в будущем сменит Иллюзорные Слова на посту вице-лидера гильдии. К сожалению, у Синего Платья был недостаток, от которого страдали все новички, обученные сверхдержавами – она не ставила в свои глаза никого, кроме супер-первоклассных гильдий и супер-гильдий.
После язвительного выговора Иллюзорных Слов прекрасная женщина-Рыцарь-Хранитель не осмелилась продолжать свои жалобы.
– Старшая сестрёнка Слова, я больше не буду говорить об этом, так что ты не должна забывать брать меня с собой в будущем, – жалобно попросила Синее Платье.
– В следующий раз будь внимательнее, – сказала Иллюзорные Слова, бросив на Синее Платье нежный взгляд. Затем она повернулась к Несгибаемому Духу и Му Линше и сказала: – Я прошу прощения за то, что позволила вам увидеть такую сцену.
– Для новичков нормально быть немного высокомерными. Вы ничего не сможете достичь, если у вас не будет такого высокомерия. Вам не нужно обращать на нас внимания, вице-лидер гильдии Слова, – сказал Несгибаемое Сердце. Он уже давно привык к подобным зрелищам.
В любой другой игре виртуальной реальности быть одним из самых высокопоставленных новичков супер-первоклассной гильдии действительно было чем-то, чем стоило похвастаться. В конце концов, одной супер-первоклассной гильдии или супер-гильдии было более чем достаточно, чтобы управлять целой игрой виртуальной реальности в то время. Как могли лучшие таланты таких гильдий не быть немного высокомерными?
Поэтому было вполне естественно, что эти новички смотрели свысока на перспективные гильдии.
Однако сейчас ситуация изменилась. На этот момент Божественный Домен уже был практически уникальным существованием – игрой, в которую даже международные корпорации запустили свои руки. Влияние, которым обладали различные силы в Божественном Домене, было в тысячи раз больше, чем в других играх виртуальной реальности. Никто не мог использовать здравый смысл, чтобы судить о силах, действующих в игре.
Между тем, когда Синее Платье услышала слова Несгибаемого Сердца, хотя она ничего не сказала в ответ, в её глазах появился намёк на недовольство.
– Но мне интересно, почему лидер гильдии Чёрное Пламя созвал обе наши гильдии в такое время? Он даже проинструктировал нас держать наш визит в секрете, – сказала Му Линша.
Нынешнее Нулевое Крыло было похоже на полуденное солнце. Его текущие проблемы имели очень простое решение: позволить крупным корпорациям инвестировать в гильдию.
Как только Нулевое Крыло будет обладать достаточным капиталом и опытом, сохранение его нынешней сферы влияния было бы проще простого.
Однако Ши Фэн этого не сделал. Вместо этого он пригласил две их гильдии, чтобы обсудить бизнес. Му Линша не могла скрыть своего недоумения по поводу решения Ши Фэна для текущего затруднительного положения Нулевого Крыла.
– Я даже не могу начать угадывать мысли лидера гильдии Чёрного Пламени, но, основываясь на его подходе на этот раз, я подозреваю, что это будет непросто, – сказала Иллюзорные Слова, качая головой.
Ши Фэн преподнёс ей слишком много сюрпризов и чудес. Теперь она не удивилась бы, если бы он сотворил ещё одно чудо. В конце концов, Нулевому Крылу даже удалось помочь Ледяному Небу занять шестое запасное место.
– Нам больше не нужно гадать, – указывая на высокие стены на некотором расстоянии впереди, Несгибаемое Сердце сказал: – Это должно быть место, о котором нам говорил лидер гильдии Чёрное Пламя. Давай просто зайдём внутрь и послушаем, зачем С в о б о д н ы й_м и р_р а н о б э он нас позвал.
Когда Иллюзорные Слова и другие увидели стены, на которые указывал Неподатливое Сердце, они были немного удивлены. Они никогда не думали, что в глубине этого маленького переулка скрывается такое массивное сооружение.
Хотя стены были всего около дюжины метров в высоту, площадь, которую они занимали, была значительной. Ограждение, которое они образовали, могло бы легко вместить футбольный стадион. Исходя из размера ограды, здание внутри должно соответствовать как минимум стандартам продвинутого строения, но даже сейчас никто не обнаружил его существования. Когда группа из четырёх человек прибыла к стальным воротам в одной из высоких стен, они были ошеломлены.
Ворота охраняли четыре личных стража ранга чистого золота сто тридцатого и более уровней. Был даже Великий Маг сто тридцать третьего уровня, третьего порядка ранга тёмного золота, тайно защищающий врата. Уровень безопасности был поразительным.
На данном этапе игры, если бы эти пять NPC работали вместе, они могли бы уничтожить команду из тысячи человек, состоящую из игроков третьего порядка.
Более того, различные крупные гильдии относились к личным стражам чистого и темного золота, как к драгоценным сокровищам, осыпая их всевозможными ресурсами и максимально обеспечивая их безопасность. С другой стороны, Нулевое Крыло фактически использовало этих драгоценных охранников в качестве привратников.
– Это частная собственность. Какое у вас здесь дело? – враждебно спросил личный страж ранга чистого золота, одетый в серые кожаные доспехи, когда увидел группу Несгибаемого Сердца.
– Нас пригласил лидер гильдии Чёрное Пламя.
Несгибаемое Сердце быстро достал приглашение, которое он получил от Нулевого Крыла, на котором была печать лидера гильдии Нулевого Крыла, подтверждающая его подлинность.
– Магическая метка верна, – Ассасин третьего порядка, облачённый в кожаные доспехи, кивнул. Затем он сказал: – Пожалуйста, следуйте за мной.
– Хорошо.
Затем группа Несгибаемого Сердца последовала за Ассасином третьего порядка через ворота.
Пройдя через вход, Несгибаемое Сердце и остальные автоматически ахнули.
– Зал Телепортации?!
– Как это возможно?! Разве Залы Телепортации не ограничены национальным уровнем?!
Синее Платье не могла поверить своим глазам, когда увидела перед собой Зал Телепортации высотой в пять этажей. Она никогда не думала, что Нулевое Крыло действительно может построить такой транспортный инструмент в Городе Серебряного Крыла.
Даже сейчас массивы телепортации были невероятно редкими предметами среди сверхдержав, тем более полноценный Зал Телепортации. Залы Телепортации могли быть обычным явлением в городах NPC, но для городов гильдий они были бесценными сокровищами, которые могли поднять город гильдии до небес. Мир Божественного Домена был огромен. Игрокам требовалось много времени, чтобы добраться до карт сотого уровня даже на летающих маунтах, и гораздо больше времени у игроков без летающих маунтов.
Многие силы и команды авантюристов были бы готовы сорвать куш, если бы это означало, что они могут телепортироваться прямо на нейтральные карты, близкие к сотом уровню. В конце концов, время представляло для этих людей и деньги, и возможности. В отличие от обычных игроков, они не могли позволить себе прогрессировать в неторопливом темпе.
– Так вот почему мы должны были прийти сюда тихо? Как удивительно, – Несгибаемое Сердце горько улыбнулся, глядя на Зал Телепортации.
– Это должно быть одной из привилегий, предоставляемых гильдиям, официально признанным Храмом Бога Войны, – сказала Иллюзорные Слова с ноткой зависти. С такой привилегией развитие города гильдии было бы проще простого. Кроме того, Город Серебряного Крыла обладал отличной экологией и стратегическим расположением.
– Правильно. Это действительно одна из привилегий официально признанной гильдии.
Внезапно до ушей Иллюзорных Слов и других донёсся голос, отвечая на вопрос в их сердцах.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, этот Зал Телепортации – тот важный вопрос, который Вы хотите обсудить? – спросил Несгибаемое Сердце в лёгком замешательстве, указывая на Зал Телепортации.
Зал Телепортации был благочестивым инструментом развития. Как только Нулевое Крыло обнародует существование своего Зала Телепортации в сочетании с обороной Города Серебряного Крыла, у Города Серебряного Крыла не будет проблем с быстрым развитием; участие Несгибаемого Духа и Багрового Императора ничего не изменят в этом начинании. На самом деле, их две гильдии хотели бы вместо этого сами обратиться за помощью к Нулевому Крылу.
– Да, но это ещё не всё, – Ши Фэн кивнул. Затем он улыбнулся и сказал: – Нет смысла рассказывать вам об этом сейчас. Следуйте за мной.
Сказав это, Ши Фэн быстро вошёл в Зал Телепортации.
После того, как Несгибаемое Сердце, Му Линша, Иллюзорные Слова и Синее Платье обменялись взглядами, они последовали за ним.
В следующий момент после того, как четверо ступили на массив телепортации внутри Зала Телепортации, они оказались внутри Города Небесной Весны Королевства Башен-Близнецов.
Но в это время в Городе Небесной Весны было не так много игроков. Более девяноста девяти процентов населения города состояло из NPC. Когда эти NPC увидели группу Несгибаемого Сердца, они даже начали с любопытством их разглядывать, как будто они только что столкнулись с какими-то редкими существами.
– Идёмте. Здесь слишком много людей, – взглянув на наблюдающих за ними NPC, Ши Фэн достал из своей сумки свиток групповой телепортации третьего порядка и активировал его.
Прежде чем Несгибаемое Сердце и остальные смогли отреагировать, они были уже более чем в десяти тысячах метров от Города Небесной Весны.
После этого Ши Фэн вызвал Громового орла и более получаса перевозил группу по воздуху. В конце своего путешествия группа прибыла к древней башне, которая пронзала облака. Башня легко перевалила за тысячу метров в высоту.
– Башня Тайного Завета? – Иллюзорные Слова мгновенно распознала древнюю башню. С любопытством она спросила: – Почему мы здесь? – она немного знала о Башне Тайного Завета Королевства Башен-Близнецов.
Башня Тайного Завета была отличной площадкой для прокачки игроков, которые ещё не достигли сотого уровня. И хотя входная плата составляла один магический кристалл на человека, пока игроки не умирали, они могли гриндить в башне столько, сколько хотели.
Первоначально многие крупные гильдии приводили сюда своих новых членов, чтобы быстро повысить их уровень. Только после появления нескольких пакетов расширения стало доступно гораздо больше мест для прокачки. Поскольку монстры внутри Башни Тайного Завета не сбрасывали никакой хорошей добычи, различные силы решили повысить уровень своих новых членов в другом месте.
Поскольку основные игроки уже давно превысили сотый уровень, Башня Тайного Завета осталась в прошлом.
– Чтобы стать сильнее, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь.
– Чтобы стать сильнее? – Иллюзорные Слова была слегка удивлена словами Ши Фэна. – Но мы уже давно прошли сотый уровень.
– Текущий предел башни Тайного Завета больше не сотый уровень, – сказал Ши Фэн, качая головой. – До крупного обновления открытые подземные уровни башни были только до восемнадцатого этажа. Тогда башня была, в лучшем случае, пригодна для игроков до девяносто девятого уровня. Однако открытые подземные уровни башни теперь доходят до тридцать шестого этажа, а монстры внутри достигают сто пятидесятого уровня. Вице-лидер гильдии Слова, я уверен, Вы понимаете, что это значит, верно?
Когда Ши Фэн закончил говорить, глаза Иллюзорных Слов и Несгибаемого Сердца загорелись волнением.
В настоящее время, из-за большого количества NPC, конкурирующих за квесты и монстров, повышение уровня стало невероятно хлопотным. Тем не менее уровни были тем, чего игрокам в настоящее время больше всего не хватало.
Если бы за счёт одного Магического кристалла на человека игроки могли свободно уничтожать обезумевших монстров внутри Башни Тайного Завета, их скорость прокачки была бы намного быстрее, чем то, чего они могут достичь во внешнем мире.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, вы имеете в виду, что мы должны оцепить Башню Тайного Завета, монополизировать её для себя и позволить членам нашей гильдии быстро повышать уровень? – спросил Несгибаемое Сердце с ноткой волнения в голосе.
Изначально игрокам уже было сложно прокачать уровень выше сотого. С дополнительной конкуренцией со стороны NPC задача стала еще более сложной. Однако, если бы у Нулевого Крыла, Несгибаемого Духа и Багрового Императора был способ позволить своим членам быстро достичь сто двадцатого уровня и начать выполнять квесты продвижения до четвертого порядка, скорость развития их гильдий могла бы значительно превзойти другие сверхдержавы.
– Нет, я не имею в виду оцепление Башни Тайного Завета, – Ши Фэн покачал головой.
– Тогда? – подсказал Несгибаемое Сердце, сбитый с толку ответом Ши Фэна.
– Я хочу полностью изолировать Город Небесной Весны! – глаза Ши Фэна заблестели маниакальным светом при этом заявлении. – Кроме членов наших трёх гильдий, мы запретим всем посторонним входить в Город Небесной Весны!
– Оцепить весь Город Небесной Весны? – Несгибаемое Сердце был ошеломлен.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, не слишком ли это? – в замешательстве спросила Иллюзорные Слова. – В то время как Башня Тайного Завета действительно может обеспечить более быстрое прокачивание, рабочей силы, необходимой для полного оцепления города NPC, требуется слишком много. При нынешнем состоянии игры это будет невероятно сложно для наших трёх гильдий.
Из-за бума численности NPC, различные сверхдержавы испытывали нехватку рабочей силы. Между тем, даже если Город Небесной Весны был в упадке, его численность игроков все еще превышала ста тысяч человек. Рабочая сила, необходимая для того, чтобы изгнать всех этих игроков из города, была не поводом для смеха. Не говоря уже о том, что их трем гильдиям также пришлось бы надолго разместить в городе много игроков.
– Если бы мы делали это только для уровней, было бы действительно пустой тратой оцеплять весь город, – сказал Ши Фэн. Затем он подошёл к Башне Тайного Завета, указал на телепортационную систему второго этажа, которая вела на девятнадцатый подземный этаж, и посмотрел на Иллюзорные Слова и других. Затем он улыбнулся и продолжил: – Но что, если Башня Тайного Завета содержит полное Наследие для различных классов третьего порядка?
Трёхстороннее партнёрство
– Полное Наследие для различных классов третьего порядка?
Иллюзорные Слова, Синее Платье, Несгибаемое Сердце и Му Линша уставились на Ши Фэна в шоке и неверии.
Особенно талантливый новичок Багрового Императора, Синее Платье. Она нашла слова Ши Фэна фантастическими.
В нынешнюю эпоху Божественного Домена различные королевства и империи уже наложили карантин на Наследие третьего порядка. Они относились к Наследию третьего порядка как к бесценному сокровищу, и посторонним, таким как игроки, не следует даже думать о том, чтобы пускать слюни на это Наследие. Единственный вариант, который был у игроков для достижения третьего порядка, – это поиск потерянного и фрагментированного Наследия третьего порядка, спрятанного на нейтральных картах сотого уровня. Тем не менее Ши Фэн говорил им, что они могут получить в свои руки полное Наследие третьего порядка. Как она могла в это поверить?
– То, что Вы говорите, правда, лидер гильдии Чёрное Пламя? – Иллюзорные Слова должна была спросить. Если бы Башня Тайного Завета была хороша только для того, чтобы обеспечить игрокам более высокую скорость прокачки, это не оказало бы слишком значительного влияния на такую сверхдержаву, как Багровый Император. Это было потому, что порядки в Божественном Домене были всем. Уровни были только второстепенными.
Однако различные сверхдержавы в настоящее время уже испытывали проблемы с квестом на продвижение до третьего порядка, не говоря уже о неуловимом квесте на продвижение до четвёртого порядка. На самом деле, сложность продвижения к третьему порядку была настолько высока, что различные сверхдержавы использовали количество игроков третьего порядка, которые у них были, для сравнения силы.
Если то, что сказал Ши Фэн, было правдой, и Башня Тайного Завета содержала полное Наследие третьего порядка, то это было невероятно удивительное дело! Если бы новости об этом просочились наружу, это, скорее всего, подняло бы шум по всему Божественному Домену. В конце концов, несмотря на то, что многие игроки уже достигли сотого уровня, игроки, завершившие свои квесты на продвижение до третьего порядка, всё ещё были невероятно редки.
Если бы можно было получить полное Наследие класса третьего порядка, то выполнение квеста на продвижение для указанного класса стало бы значительно проще. Вот почему NPC было намного легче достичь третьего порядка, чем игрокам. Если бы сложность квестов игроков для получения третьего порядка была уменьшена, количество игроков, успешно достигших третьего порядка, определенно взлетело бы до небес.
– Вы можете лично убедиться в этом позже, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Однако сначала мы должны решить, будем ли мы сотрудничать или нет.
– Несгибаемый Дух сделает это! – Несгибаемое Сердце сказал без колебаний.
– Багровый Император, естественно, тоже не упустит эту возможность, – поддержала Иллюзорные Слова, кивая. Однако затем она обеспокоенно продолжила: – Но только с нашими тремя гильдиями, я боюсь, что всё равно будет очень трудно запечатать Город Небесной Весны, не говоря уже о сокрытии истины Башни Тайного Завета.
Оцепление города NPC было сложной задачей, так как игроки могли свободно телепортироваться в города NPC. Такие игроки, как они сами, были бессильны предотвратить это. Самое большее, они могли помешать игрокам внутри города выйти через главные ворота и убить любого, кто настаивал на этом. Однако, помимо главных ворот, у игроков были и другие способы покинуть город NPC. Одним из примеров может быть свиток Телепортации, подобный тому, что использовал Ши Фэн. Второй проблемой был вопрос о Башне Тайного Завета, содержащей полное Наследие третьего порядка. Если бы Несгибаемый Дух и Багровый Император отправили много людей на охоту за Наследием, шпионы сверхдержав, внедренные в их две гильдии, очень быстро узнали бы об этом секрете. В то время оцепление Города Небесной Весны стало бы еще более сложной задачей. На самом деле, это может даже стать невозможным.
– Вы можете не сомневаться в этом пункте. Поскольку вы согласны сотрудничать, то дальше всё просто, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. Затем он достал бледно-золотой жетон и объяснил: – Это жетон гильдии Города Небесной Весны. Нулевое Крыло уже разместило гарнизон в Городе Небесной Весны и получило часть прав на управление городом.
– Часть прав на управление городом? – глаза Иллюзорных Слов расширились от шока, когда она посмотрела на жетон гильдии.
Городами NPC в различных королевствах и империях управляли NPC. Следовательно, любая гильдия, которая успешно приобрела даже небольшую часть прав на управление городом NPC, будет иметь прочную власть над городом. Другие гильдии не смогли бы отобрать контроль над городом у правящей гильдии.
Другими словами, Город Небесной Весны уже был во владении Нулевого Крыла.
– Итак, это привилегия, которую официальная гильдия получает от гарнизона в городе? – Несгибаемое Сердце с завистью посмотрел на жетон в руке Ши Фэна. Он должен был признать, что эта привилегия была действительно удивительной.
С этой привилегией было только вопросом времени, когда Нулевое Крыло превзойдет свои конкурирующие гильдии.
В то время как город гильдии действительно обладал отличным потенциалом развития, в нынешнем Божественном Домене города NPC все еще доминировали. Путешествовать между городами NPC было невероятно удобно. Кроме того, во всех городах NPC были магазины и аукционные дома, которые продавали предметы первой необходимости, без которых различные силы и независимые игроки не могли обойтись.
Основательная оккупация города NPC означала приобретение золотой жилы со стабильным доходом и отсутствие необходимости управлять городом для получения такого значительного дохода. Это было то, о чём мечтали различные сверхдержавы.
– Правильно. Это привилегия для гильдий, официально признанных Храмом Бога Войны, – сказал Ши Фэн, не потрудившись скрыть правду. – С помощью этого токена я могу наложить магический запрет на Город Небесной Весны
– С помощью этого токена я могу наложить магический запрет на Город Небесной Весны, запретив использование любых инструментов телепортации в нем. Таким образом, том случае, если игроки хотят покинуть городи, они могут только идти. Кроме того, ради сохранения Наследия Башни Тайного Завета третьего порядка в секрете, наши три гильдии должны полагаться только на наших основных бойцов для охоты за Наследием. Начнем с того, что бессмысленно заставлять большое количество игроков охотиться за ними. Обычные команды третьего порядка не могут выжить даже на нижних этажах, не говоря уже о поиске полного Наследия. Конечно, невозможно вечно хранить это в секрете. Однако на данном этапе игры я хочу, чтобы это было скрыто как можно дольше.
Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце кивнули в знак согласия. Они тоже чувствовали, что это был единственный способ, которым они могли действовать. Как только их гильдии получат полное Наследие третьего порядка, они уже будут иметь значительное преимущество над другими сверхдержавами. И чем дольше они смогут скрывать эту тайну, тем большую выгоду они смогут извлечь из неё.
– Тогда давайте подпишем контракт, – сказал Ши Фэн, вытаскивая два контракта гильдии.
Изначально Ши Фэн хотел пригласить и Тайный Павильон. Однако Тайный Павильон был гильдией, ориентированной на бизнес, и всегда держался в стороне от борьбы между гильдиями. Если бы Тайный Павильон внезапно оцепил весь город NPC, это вызвало бы огромный переполох. Другими словами, это казалось бы совершенно ненормальным.
Следовательно, Несгибаемый Дух и Багровый Император были гораздо более подходящими для этого партнёрства. В конце концов, две гильдии в настоящее время находились в ослабленном положении. Оцепление целого города NPC ради получения большего количества ресурсов было бы для них очень нормальным. Даже если другие сверхдержавы узнают, что целью двух гильдий была Башня Тайного Завета, сверхдержавы, в лучшем случае, подумают, что башня обеспечивает игрокам более быстрый уровень.
Что касается постоянного оцепления Города Небесной Весны, Ши Фэн никогда не собирался этого делать.
Нулевое Крыло остро нуждалось в средствах. Оцепление Города Небесной Весны, чтобы позволить гильдии получить некоторые преимущества, может быть, и неплохо в краткосрочной перспективе, но изолировать город навсегда было бы невыгодно. К счастью, хотя было бы невозможно заработать деньги на других игроках и силах, пока Город Небесной Весны был оцеплен, доход от Несгибаемого Духа и Багрового Императора все равно был бы значительным.
В конце концов, и у Несгибаемого Духа, и у Багрового Императора были Резиденции гильдии в Городе Серебряного Крыла. По сравнению с телепортацией в Город Небесной Весны из городов NPC других королевств и империй, которая стоила бы минимум четыре золотых, телепортация из Города Серебряного Крыла стоила чуть больше одного золотого на человека. Между тем, Нулевое Крыло получит половину прибыли, получаемой от Зала Телепортации Города Серебряного Крыла.
В то время Нулевое Крыло заработает кучу денег на телепортации и вступительных взносах от Несгибаемого Духа и Багрового Императора. В конце концов, две гильдии отправили бы много игроков в Башню Тайного Завета, чтобы повысить свой уровень. Этот доход легко компенсировал бы потери, понесенные Нулевым Крылом из-за запрета NPC на въезд в города гильдии.
Тем не менее получение денег от двух гильдий не было долгосрочным планом, поскольку у обеих гильдий было ограниченное количество игроков и монет. После этого Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце подписали гильдейский контракт с Ши Фэном от имени своих соответствующих гильдий.
Условия контракта были просты. Несгибаемый Дух и Багровый Император помогут оцепить Город Небесной Весны снаружи. И помимо членов их основных сил, другим членам двух гильдий было запрещено посещать тридцатый подземный этаж Башни Тайного Завета и далее, пока секрет башни не будет раскрыт.
Несгибаемый Дух и Багровый Император также разделят стоимость в магических кристаллах за поддержание запрета на магию в Городе Небесной Весны.
Это условие было невероятно невыгодным для двух гильдий. Они по сути предоставляли как рабочую силу, так и ресурсы. Однако Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова не высказали никаких мнений по поводу этого состояния. В конце концов, Ши Фэн дал их двум гильдиям возможность превзойти другие сверхдержавы. Более того, Нулевое Крыло всё ещё может сотрудничать с другими сверхдержавами. С другой стороны, у их двух гильдий было только Нулевое Крыло.
После того, как все трое подписали контракт друг с другом, Иллюзорные Слова и остальные быстро вернулись в свои соответствующие гильдии, чтобы проинформировать руководителей своих гильдий. В то же время они также начали делать необходимые приготовления, чтобы оцепить Город Небесной Весны и отправить персонал в Башню Тайного Завета.
Этот вопрос имел первостепенное значение для их двух гильдий, поэтому у них не было другого выбора, кроме как быть невероятно осторожными в своих действиях. Также потребуется некоторое время, чтобы полностью оцепить Город Небесной Весны.
Точно так же Ши Фэн приказал Танцующему Пламени, Юлань и другим подготовиться к Башне Тайного Завета.
Увидев, что ему больше нечего делать, он решил уйти в офлайн, чтобы отдохнуть. Хотя пребывание в игре более двадцати четырёх часов не причинило бы ему никакого вреда, он всё равно должен был выполнять свои ежедневные упражнения.
* * *
Штаб Нулевого Крыла, холл на верхнем этаже.
К тому времени, когда Ши Фэн вернулся в реальный мир, солнце снаружи уже освещало всю комнату. Время близилось к полудню.
– Лидер гильдии, Вы наконец-то вышли, – Лян Цзин внезапно связалась с Ши Фэном. Слегка радостным тоном она сказала: – Мисс Мусинь уже довольно давно ждет в приемной. Она говорит, что она здесь, чтобы доставить всё, о чём было договорено ранее. Более того, она также собирается безвозмездно вложить в Нулевое Крыло капитал в размере трёхсот миллионов кредитов.
Триста миллионов кредитов!
С такими большими деньгами Нулевое Крыло может просуществовать довольно долго, даже не продавая монеты за кредиты.
– Она, конечно, С в о б о д н ы й_м и р_р а н о б э быстро пришла, – Ши Фэн был поражён такой скоростью.
Он предполагал, что ему придется ждать несколько дней. В конце концов, вознаграждение, обещанное Нулевому Крылу Ледяным Небом, было значительным. Если оставить в стороне три резервных слота верхней зоны, то на сбор Ледяным Небом всего пятидесяти бутылок Питательной жидкости S-ранга должно уйти довольно много времени.
– Вы хотите сейчас с ней встретиться? – спросила Лян Цзин.
– Конечно, – Ши Фэн кивнул. – Позволь мне сначала привести себя в порядок. Я приеду, как только закончу.
Верхняя зона
Штаб-квартира Нулевого Крыла, холл на верхнем этаже.
После того, как Ши Фэн закончил приводить себя в порядок, он направился в гостиную. Войдя в комнату, он заметил двух девушек, сидящих у окна и наслаждающихся пейзажем за окном. Из двух девушек старшей была Мусинь, с которой Ши Фэн уже несколько раз встречался. Мусинь была одета в цельнокроеное платье пурпурно-голубого цвета. Подобно летнему солнцу, она излучала неописуемое тепло. Её аура в реальном мире была совсем не похожа на мрачную ауру, которую она имела в Божественном Домене.
Младшая девушка, сидевшая рядом с Мусинь, была одета в белую толстовку и джинсы. Хотя младшая девушка излучала чистоту и дерзость, её миниатюрная фигура только делала её похожей на притворяющуюся взрослой девчушку.
Эта девчушка была кем-то ещё, кого Ши Фэн встречал раньше в Божественном Домене. Это была Кэжуй, младшая сестра Мусинь.
– Ши Фэн, Вы наконец-то решили появиться. Знаете, как долго Вы заставили нас ждать здесь? – возмутилась Кэжуй, её лицо было полно негодования, когда она посмотрела на Ши Фэна.
– Не слушайте её. Мы не очень долго ждали, – сказала Мусинь, качая головой. – Мы с сестрой воспользовались этим временем, чтобы расслабиться и полюбоваться городскими пейзажами во внешнем мире. И из того, что я успела увидеть, должна сказать, что это довольно приятное чувство.
Слова Мусинь заставили Ши Фэна немного растеряться.
– Любовались городскими пейзажами внешнего мира?
– О, точно. Я ещё не рассказывала Вам об этом, – заметив замешательство на лице Ши Фэна, Мусинь слабо улыбнулась и пояснила: – Мы с сестрой всегда жили в верхней зоне, и мы очень редко выходим оттуда.
– Я понял, – Ши Фэн кивнул. Однако ответ Мусинь только ещё больше сбил его с толку. – Мисс Мусинь, разве в верхней зоне нет городского пейзажа?
Все верхние зоны были созданы в мегаполисах первого уровня. По логике вещей, городские пейзажи должны быть очень распространены в таких городах. На самом деле, пейзажи, которые предлагали эти мегаполисы, должны были быть намного более впечатляющими, чем то, что было видно из главные базы Нулевого Крыла.
– Как только побываете в верхней зоне, Вы поймёте, – заверила Мусинь, и на её лице появилась дружелюбная улыбка. – Верхняя зона отличается от других мест. Несмотря на то, что дядя Хун предоставил Вам резервные слоты, Вам всё равно нужно сначала зарегистрироваться в верхней зоне, прежде чем Вы сможете войти. Однако Вы, вероятно, не знакомы с верхней зоной, поэтому дядя Хун послал меня сопровождать Вас, чтобы Вы могли избежать ненужных неприятностей.
– Именно. Если у Вас не будет руководства таких ветеранов, как мы, Вы столкнётесь с большими неприятностями, как только войдёте в верхнюю зону, – восхищённо сказала Кэжуй. – Вас могут даже выгнать из верхней зоны из-за одной-единственной ошибки.
Мусинь не опровергла слова Кэжуй.
Посмотрев на Мусинь, Ши Фэн сказал:
– Тогда мне придётся побеспокоить Вас.
– Никаких беспокойств, – Мусинь покачала головой. Затем она мягко продолжила: – Только благодаря Вам Ледяное Небо смогло стать резервной гильдией.
Сказав это, Мусинь взяла чёрный портфель рядом со своим сиденьем.
– Здесь пятьдесят бутылок Питательной жидкости S-ранга. Храните их правильно, – сказал Мусинь, открыв портфель. Затем она предупредила: – Однако, хотя Питательная жидкость S-ранга действительно является отличным продуктом, лучше избегать её чрезмерного использования, поскольку она всё ещё неполная.
– Это не полный продукт? – Ши Фэн был удивлен этим откровением.
Питательная жидкость S-ранга была тем, за что боролись бесчисленные люди. Сам факт, что это могло поддерживать молодость человека, уже был невероятным. Тем не менее этот препарат на самом деле не был полным продуктом?
– Верно. Она не полноценная, поэтому Вы должны пить её как можно меньше, – сказала Кэжуй, кивая. Затем она продолжила удивительно мягким голосом: – Поскольку Вы собираетесь войти в верхнюю зону, есть некоторые вещи, которые Вам разрешено знать сейчас. Питательная жидкость S-ранга – это всего лишь дефектный продукт. Однако, поскольку он действительно оказывает удивительное воздействие на организм человека, корпорация «Зеленый Бог» продаёт его в небольших количествах. Тем не менее в верхних зонах пить его не рекомендуется!
Мусинь кивнула в подтверждение слов Кэжуй.
– До сих пор мы с Кэжуй выпили только две или три бутылки Питательных жидкостей S-ранга из-за особых обстоятельств. Дядя Хун даже строго предупредил нас и запретил пить больше. Дядя Хун не из тех, кто может причинить нам вред, поэтому Вы также должны быть осторожны при использовании Питательной жидкости S-ранга, – серьёзно сказала Мусинь.
Услышав это, Ши Фэн насторожился к Питательной жидкости S-ранга. Затем он произнёс:
– Я понял. Я прикажу своим людям пить как можно меньше.
Если даже верхняя зона советовала своим жителям не пить Питательную жидкость S-ранга, то с этим продуктом определённо были проблемы. Однако о том, в чём именно заключались эти проблемы, скорее всего, знало лишь небольшое количество людей.
К счастью, кроме него самого, все Свободный-Мир-ранобэ остальные в гильдии не употребляли значительного количества Питательных жидкостей S-ранга.
– Теперь, когда наши дела здесь решены… – поскольку её старшая сестра уже передала Ши Фэну Питательные жидкости S-ранга, Кэжуй взволнованно сказала: – Пойдём в верхнюю зону!
– Мы идем туда сейчас? – Ши Фэн был немного ошеломлён.
Верхние зоны были установлены только в некоторых городах первого уровня, до которых было несколько часов полета. В это время уже прошла половина дня.
– Конечно. У нас готов сверхзвуковой реактивный самолёт, – беспечно ответила Кэжуй. – Если мы упустим сегодняшнюю возможность, будет очень сложно назначить другую встречу.
– Кэжуй права. Хотя дядя Хун дал Вам статус, необходимый для входа в верхнюю зону, войти в неё непросто. Поскольку наши дела здесь завершены, мы должны немедленно отправиться туда, – согласился Мусинь.
– Хорошо. Я закончу кое-какие дела тут и потом пойду с вами, – сказал Ши Фэн без особых колебаний.
В конце концов, он тоже хотел посетить верхнюю зону. Не говоря уже о том, что ситуация с Нежным Снегом и Водяной Розой была не совсем оптимистичной. Если оставить их одних слишком надолго, они могут даже впасть в кому.
Более того, во время его предыдущей жизни верхняя зона была местом, в котором стремились жить даже руководители различных супер-первоклассных и первоклассных гильдий. Что же касается лидера второклассной гильдии вроде него самого, то посещение верхней зоны было тем, о чем он даже не смел мечтать.
Желание Мусинь сопроводить его в верхнюю зону, естественно, было ему выгодно.
После того, как Ши Фэн передал свои дела гильдии Лян Цзин, он отправился в аэропорт вместе с Мусинь и Кэжуй.
Во время их путешествия Ши Фэну пришлось признать, что корпорация «Боулдер» действительно была богатой и влиятельной. На частном сверхзвуковом реактивном самолете корпорации полет, который первоначально должен был занять несколько часов на обычном самолёте, был завершён всего за один час.
В конце полёта трио оказалось в городе Юаньтянь, одном из трёх мегаполисов первого уровня в стране, где находится верхняя зона.
Пересекая городские районы на высококлассном поезде на магнитной подвеске, Ши Фэн не мог удержаться от печального сетования.
Будучи мегаполисом с населением более ста миллионов человек, город Юаньтянь намного опередил другие города по уровню процветания. Это также был один из городов, в которых Ши Фэн всегда хотел развивать Нулевое Крыло, поскольку там было много важных ресурсов, редко встречающихся во внешнем мире.
Фактически, почти все супер-первоклассные и супер-гильдии, работающие в индустрии виртуальных игр, имели свои главные базы в городах, принимающих верхнюю зону. Это было потому, что верхние зоны время от времени выпускали часть своих ресурсов во внешний мир. Различные корпорации, базирующиеся в мегаполисах, содержащих верхние зоны, быстро делили эти ресурсы между собой, и очень редко какие-либо из этих ресурсов покидали пределы города.
Не будет преувеличением сказать, что только корпорации, пустившие корни в городе с верхней зоной, могут считаться по-настоящему корпорациями пиковых экспертов. Путь Нулевого Крыла был еще очень долгим. Тем временем, после почти часового путешествия по городу и прохождения через множество туннелей, Мусинь припарковала машину на обширной территории, окруженной стальными стенами. Затем она указала на огромную дверь поблизости и произнесла:
– Мы на месте, – сказав это, Мусинь вышал из машины и повела Ши Фэна к огромной двери.
– Верхняя зона находится за пределами этой штуки? – Ши Фэн был поражен, увидев каменную дверь высотой пятьдесят метров и энергетические стены, которые окружали пространство над ограждением.
В своей предыдущей жизни он только слышал о верхней зоне, и информации было немного. Теперь, когда он сам смотрел на одну из них, он мог описать верхнюю зону только как титаническое здание, полностью сделанное из стали.
– Пойдёмте внутрь, – сказала Кэжуй Ши Фэну. Когда она указала на проход под огромной дверью и очередь из нескольких десятков человек, она улыбнулась ему и продолжила: – Однако, Вы должны быть осторожны, когда войдёте.
– Там что-то особенное? – растерянно спросил Ши Фэн.
– Поймёте, как только войдёте, – сказала Кэжуй, её улыбка стала еще ярче, когда она увидела замешательство на лице Ши Фэна. – Тем не менее Вам лучше быть морально подготовленным. Как только Вы войдёте внутрь, у Вас не будет шанса вернуться в свой собственный мир.
После этого Кэжуй замолчала и направилась к проходу. Мусинь всё это время хранила молчание.
Однако через мгновение Мусинь глубоко вздохнула и посмотрела на Ши Фэна. Затем она серьёзно произнесла:
– Хотя Кэжуй права, в верхней зоне доступны невообразимые возможности. Если Вы сможете процветать внутри, даже различные международные корпорации должны будут относиться к Вам с уважением. В любом случае, время почти вышло. Давайте тоже войдём!
Ментальный Путь
Ши Фэн также полностью согласился с напоминанием Мусинь. На самом деле, он гораздо лучше, чем Мусинь и Кэжуй, понимал, насколько особенной и отличной была верхняя зона по сравнению с внешним миром.
В своей предыдущей жизни, помимо различных сил Божественного Домена, любой эксперт, успешно достигший пятого порядка, по какой-то причине стремился попасть в верхнюю зону. Их стремление можно было бы даже назвать фанатизмом. Такого рода фанатизм был не тем, что могли понять Мусинь и Кэжуй.
Тогда эти люди действительно были готовы рисковать своими жизнями, чтобы войти в верхнюю зону. Продлить свою жизнь, живя в верхней зоне, действительно было очень заманчиво. На самом деле, это было то, за что даже различные крупные корпорации отчаянно боролись бы. Однако тогда Ши Фэн мог сказать, что эти эксперты пятого порядка рисковали своими жизнями не только для того, чтобы продлить свою жизнь. Было в верхней зоне что-то ещё, что привлекало экспертов такого уровня.
Таким образом, многие эксперты пятого порядка и даже эксперты шестого порядка ранга Бога в Божественном Домене внезапно пропали без вести, их судьба была неизвестна.
Одним из самых известных людей среди исчезнувших была Фиолетовое Облако.
Как Бог Клирик шестого порядка, Фиолетовое Облако была существом, с которым даже у различных супер-гильдий была головная боль. В прошлом, чтобы попасть в верхнюю зону, Фиолетовое Облако согласилась на суровые условия супер-гильдии. После выполнения этих условий она вошла в верхнюю зону.
Однако с тех пор она также исчезла из Божественного Домена.
Следовательно, было ли это предупреждением Кэжуй или напоминанием Мусинь, Ши Фэн всё еще хотел взглянуть на то, что именно представляла собой верхняя зона.
Когда Ши Фэн прибыл ко входу в тёмный проход, там уже выстроилось несколько десятков человек. Эти люди были разделены поровну по половому признаку, и ни один из них не выглядел старше двадцати лет, а самому младшему было всего шестнадцать лет. Между тем, несмотря на прибытие таких красавиц, как Мусинь и Кэжуй, эти люди практически игнорировали их. Вместо этого все они сосредоточились на Ши Фэне, который был одет в повседневную спортивную одежду.
– Прибыл ещё один новичок.
– Судя по его внешнему виду, он пришёл совсем не подготовленным. Он определённо ещё один из тех презренных ублюдков, которые проникли через связи!
– Тсс, не позволяй ему услышать тебя. Мы не можем позволить себе оскорблять таких людей.
Когда Ши Фэн своими острыми чувствами подслушал разговор подростков, он был довольно озадачен. Тем временем Кэжуй, стоявшая рядом с Ши Фэном, чуть не рассмеялась над его ситуацией, но в конце концов сумела сдержаться. Тем не менее её губы всё ещё образовывали неглубокую дугу.
– Вам не нужно обращать на них внимания, – сказала Мусинь Ши Фэну, взглянув на подростков. – Они здесь, чтобы принять участие в оценке для входа в верхнюю зону.
– Оценка для входа в верхнюю зону? – Ши Фэн был слегка удивлён.
Он впервые услышал об этом. Насколько он знал, единственным надежным способом для постороннего человека без связей попасть в верхнюю зону была вербовка корпорацией «Зелёный Бог» в качестве таланта.
– Ммм. В отличие от того, что вы могли бы ожидать, верхняя зона не ограничивается только людьми с властью, – объяснил Мусинь, – Верхняя зона – это также место, где корпорация «Зелёный Бог» развивает свои внутренние таланты. Все эти молодые люди – таланты, прошедшие предварительные тесты корпорации «Зелёный Бог». Как только они пройдут эту оценку, они также получат доступ в верхнюю зону. Однако эта оценка доступна только для талантов в возрасте до двадцати лет. Таланты, прошедшие этот возраст, могут работать только снаружи. Что касается содержания оценки, то она заключается в том, чтобы просто пройти через этот проход и войти в верхнюю зону.
– Пройти через этот проход? – в замешательстве спросил Ши Фэн, указывая на темный туннель впереди.
– Правильно. Этот проход называют Ментальным Путём, и он проверяет и закаляет умственные силы человека. Ментальный Путь обычно закрыт, поэтому он не оказывает какого-либо существенного влияния на людей. Однако, когда Ментальный Путь активирован, только три-пять человек проходят его каждый год; очень немногие из тех, кто участвует в тестировании корпорации «Зелёный Бог», действительно проходят его, – объяснила Мусинь, кивая. – Но если человек проходит испытание, он не только получит приоритетное обучение от корпорации «Зелёный Бог», но и получит значительное вознаграждение.
Кэжуй кивнула, соглашаясь со словами Мусинь. Затем она с гордостью объявила Ши Фэну:
– Я прошла этот Ментальный Путь в прошлом году. Старшая сестра ещё более гениальна, и она прошла его в возрасте пятнадцати лет. Тогда она произвела настоящую сенсацию в верхней зоне города Юаньтянь.
Пока Мусинь давала Ши Фэну объяснения, из прохода вышел молодой человек. Этот человек был одет в облегающую футболку, которая полностью обнажала его скелетную структуру и мышцы. Его телосложение было элегантным и полным силы, как у гепарда. Однако, несмотря на его кажущуюся молодость, его аура наводила на мысль, что он пережил превратности судьбы. Было очевидно, что он не так молод, как выглядит.
Заметив прибытие этого человека, подростки, Мусинь и Кэжуй быстро напряглись.
– А? Ещё один новичок? – молодой человек был слегка удивлён, когда его взгляд упал на Ши Фэна.
– Надзиратель Ло, вы неправильно поняли. Он здесь, чтобы зарегистрироваться. Он не экзаменуемый, – объяснила Мусинь.
– О, так Хун Синьюань отдал ему свой резервный слот? – внезапно в глазах молодого человека мелькнуло отвращение, когда он ещё раз взглянул на Ши Фэна. – Какой счастливчик. Тем не менее корпорация «Зелёный Бог» сегодня проводит оценку. Если Вы хотите войти, Вам придётся пойти с этими молодыми людьми. У меня нет времени снова закрывать проход.
Мусинь нахмурилась, услышав слова молодого человека.
Ни для кого не было секретом, что Ло Ханьбин и Хун Синьюань были соперниками в верхней зоне. Однако она никогда не думала, что Ло Ханьбин воспользуется этой возможностью, чтобы публично отомстить Хун Синьюаню.
Чтобы зарегистрироваться в верхней зоне, нужно было записаться на приём. Обычно ожидание встречи несколько месяцев не было бы странным. На этот раз только благодаря связям Хун Синьюаня Ши Фэн смог зарегистрироваться так быстро.
Однако, если он не зарегистрируется сегодня, ему придётся ждать несколько месяцев, пока появится другая возможность сделать это.
Между тем, те, кто не зарегистрирован Сво бодный м ир ра нобэ в верхней зоне, не смогут там жить.
– Надзиратель Ло, это человек с резервным местом. Он имеет право свободно входить в верхнюю зону! – тихо сказала Мусинь, чтобы выразить свое недовольство.
– Я никогда не говорил, что мешаю ему войти, – усмехнулся Ло Ханьбин. – Он может войти, когда захочет. Если он не может войти сейчас, он может просто войти завтра.
Как только Ло Ханьбин закончил говорить, испытуемые-подростки поблизости кивнули в знак согласия.
– Точно. Проход всегда открыт. Поскольку у него уже есть идентификация в верхней зоне, разве он не может войти, когда захочет?
– Надзиратель Ло прав. Если он не может войти сейчас, он может просто войти завтра. Почему он должен конкурировать с новичками вроде нас?
Новички-подростки инстинктивно презирали людей, которые входили в верхнюю зону через связи. В конце концов, они прошли через большие трудности, чтобы достичь этой точки. Им даже пришлось пройти через активированный Ментальный Путь, чтобы обеспечить идентификацию в верхней зоне. Для сравнения, Ши Фэн мог получить идентификацию, ничего не делая. Он заставил их усилия выглядеть шуткой. Кэжуй тоже не могла удержаться от свирепого взгляда на надзирателя по фамилии Ло. Затем она прошептала Мусинь, сказав:
– Старшая сестрёнка, почему бы нам не вернуться в другой раз? Этот ублюдок явно не впустит нас сегодня.
Как один из руководителей Верхней зоны, Ло Ханьбин обладал большей властью в верхней зоне, чем Хун Синьюань. Даже если бы они сообщили об этом своему дяде, они ничего не смогли бы поделать с этой ситуацией. В конце концов, действия Ло Ханьбина не были полностью необоснованными.
– Хорошо, если не хотите входить, не мешайте, – нетерпеливо потребовал Ло Ханьбин. – Оценка новичков на этот раз очень важна. Если она затянется, даже Хун Синьюань не сможет нести ответственность за последствия!
– Вы…
Однако как раз в тот момент, когда Мусинь хотела что-то сказать, до ушей всех внезапно донёсся голос.
– Надзиратель Ло, значит, мы можем войти прямо сейчас?
Обладателем этого голоса был не кто иной, как Ши Фэн, который все это время хранил молчание.
– Ши Фэн?
Мусинь ошеломлённо уставилась на Ши Фэна. Она никогда не думала, что Ши Фэн действительно подумает о том, чтобы бросить вызов Ментальному Пути.
Не говоря уже о Мусинь, даже Ло Ханьбин и остальные были удивлены.
– Парень, кажется, ты довольно смелый, – сказал Ло Ханьбин, глядя на Ши Фэна. Посмеиваясь, он продолжил: – Тогда заходи. Однако позволь мне предупредить. Ты не экзаменуемый, поэтому, даже если ты потеряешь сознание внутри, никто не придёт тебя спасать. Если останешься внутри слишком долго, не будет ничего странного, если окажешься в больнице на несколько месяцев.
– Не валяйте дурака, Ши Фэн. Ментальный Путь имеет предел. Он в несколько раз сложнее для тех, кому больше двадцати лет. Вот почему корпорация «Зелёный Бог» установила возрастной ценз для оценки ниже двадцати лет, – поспешно заметила Мусинь. Не многие знали об этом, но корпорация «Зелёный Бог» ранее разрешала людям старше двадцати лет, но младше двадцати пяти лет также участвовать в оценке. Однако ни одному человеку из этой возрастной группы не удалось пройти оценку. В результате корпорация ограничила оценку только людьми в возрасте до двадцати лет.
Между тем, Ло Ханьбин также знал этот момент, и именно поэтому он был уверен, что они не смогут войти в верхнюю зону сегодня.
– Не волнуйтесь. Если это не сработает, я сдамся и немедленно вернусь, – заверил Ши Фэн, посмеиваясь.
Испытания на ментальную силу считались случайными возможностями в Божественном Домене. В конце концов, квесты на продвижение до четвертого порядка и выше предъявляют невероятно высокие требования к ментальной силе игроков.
Между тем, после того, как концентрация Ши Фэна достигла стандарта четвёртого порядка, он столкнулся с узким местом и не смог добиться дальнейшего прогресса.
Имея такую возможность перед собой, он, естественно, должен был попробовать.
Сказав это, Ши Фэн направился прямо в темный туннель, оставив позади оцепеневшую Мусинь.
– Хорошо, вы, новички, тоже входите. Помните, у вас есть только один час!
Услышав слова Ло Ханьбина, новички быстро глубоко вздохнули. Только после приведения своего ментального состояния к его пиковому состоянию они вошли в проход один за другим.
– Старшая сестрёнка, что нам делать? – Кэжуй тоже была в растерянности в этой ситуации.
Она никогда не думала, что Ши Фэн будет таким смелым. Ранее, когда она сказала Ши Фэну быть осторожным, когда он войдёт в верхнюю зону, она имела в виду, что он должен быть осторожен с Ментальным Путём. В конце концов, даже когда он неактивен, Ментальный Путь значительно влияет на людей старше двадцати лет. Если он не будет осторожен, он может упасть в обморок. Тем не менее теперь Ши Фэн шёл прямо по полностью активированному Ментальному Пути.
– Ментальный Путь слишком опасен для меня, – с тревогой сказала Мусинь. Немного подумав, она добавила: – Ты должна пойти за ним. Если окажется, что он больше не может держаться, немедленно верни его.
– Ха… Какой неприятный парень. Он думает, что всё ещё находится в Божественном Домене? – Кэжуй недовольно проворчала.
Однако, учитывая общую ситуацию, Кэжуй всё же вошла в проход.
Стальной разум
Внутри тёмного коридора Ши Фэн шел в течение пяти минут, прежде чем, наконец, оказался в ярко освещенном зале.
Зал был размером с баскетбольную площадку и ничем не украшен. Весь зал ярко освещала флуоресценция от стен. Войдя в этот зал, Ши Фэн почувствовал себя так, словно только что вошёл в пустое пространство.
«Это тот Ментальный Путь, о котором они говорили?»
Ши Фэн был слегка ошеломлён, когда увидел лестницу, ведущую вниз в другом конце зала.
Причиной его удивления было неприятное чувство знакомства с этой лестницей, но он не мог вспомнить, где видел её раньше.
Лестница была полностью сделана из белых, похожих на нефрит камней. Это вызывало ощущение святости и уюта, напоминавшее зимнее солнце и летний бриз. Более того, это ощущение становилось все сильнее, чем ближе он подходил к лестнице. У него даже возникло желание броситься к ней.
В тот момент, когда Ши Фэн ступил на белую лестницу, неописуемый комфорт распространился по всему его телу. На мгновение ему показалось, что он родился заново.
Однако сразу после этого он ощутил себя так, словно кто-то только что ударил молотком прямо по его мозгу. Его мысли на мгновение парализовало, и он почувствовал, что его душа вот-вот покинет тело. Он даже пошатнулся, когда ненадолго потерял контроль над своим телом.
«Значит, это и есть Ментальный Путь?» – отступив в холл, Ши Фэн недоверчиво уставился на белую лестницу. Сила её ментальных атак даже более пугающая, чем у Божественных Статуй Города Кованного Света. Неудивительно, что корпорация «Зелёный Бог» установила возрастной порог ниже двадцати лет!
Если Божественная Воля Божественных Статуй Города Кованного Света была приравнена к шторму, который атаковал все тело человека, то ментальная атака белой лестницы была молотом, который точно и безжалостно бил по самой глубокой части мозга.
Проникающая сила ментальной атаки белой лестницы была намного выше, чем у Божественной воли.
Пока Ши Фэн восхищался ментальной атакой на лестницу, новички корпорации «Зелёного Бога» один за другим входили в зал.
– Этот человек всё ещё здесь, как и ожидалось.
– Конечно. Неужели он думает, что Ментальный Путь так легко пройти? Если бы это было так просто, то ежегодно куда больше, чем три-пять человек получали бы идентификацию в верхней зоне, таких людей было бы тысячи.
– Интересно, как далеко я смогу зайти на этот раз?
Когда новоприбывшие увидели Ши Фэна, праздно стоящего перед Ментальным Путём, они совсем не удивились его реакции.
Когда они впервые ступили на белую лестницу, они тоже были потрясены её мощью. Более того, ментальная атака лестницы действительно причиняла боль. Было так больно, что они даже не могли кричать.
Если бы это было возможно, они бы не хотели испытывать такое чувство во второй раз.
– Однако кто-то из вновь прибывших на этот раз может действительно пройти, – сказала девятнадцатилетняя девушка в белой одежде. Посмотрев на белую лестницу, она печально вздохнула и продолжила: – Для сравнения, это мой последний шанс. Если я не пройду, я смогу только расположиться в городе.
– Говоришь о специальном зачислении, да? – спросила длинноволосая девушка того же возраста, глядя на семнадцатилетнего парня с короткой стрижкой рядом. – Как неприятно! Корпорация наняла его всего несколько месяцев назад, но он уже может участвовать в оценке. Руководители корпорации о нём высокого мнения. Это действительно заставляет задуматься, не каменная ли у него голова. На самом деле он никак не реагирует на психические атаки.
– А кто же ещё? – хмыкнула девушка в белой рубашке. Когда она посмотрела на худого, коротко стриженного мальчика, ее глаза наполнились неописуемой завистью. – Если бы у меня была хотя бы половина его таланта, я бы смогла в этот раз пройти оценку.
– Такие люди, как он, обязательно станут внутренними членами компании. Его внешность тоже симпатичная, – облизнув губы, длинноволосая девушка сказала: – Я слышала, у него до сих пор нет девушки. Если мы воспользуемся этой возможностью, у нас может появиться шанс попасть и в верхнюю зону.
Пока две девочки перешёптывались друг с другом, тощий мальчик – тот самый, о котором шла речь, – ступил на белую лестницу.
В следующее мгновение мальчик с одинаковой скоростью стал спускаться по лестнице ступенька за ступенькой. От начала и до конца он никак не реагировал на ментальные атаки лестницы. Это было так, как будто психических атак вообще не существовало.
Спокойное выступление мальчика сразу же заставило затаить дыхание новичков в зале.
– Да быть не может! Он действительно вообще не реагирует!
– Его мозг сделан из стали?
Когда долговязый юноша остался невозмутимым даже после спуска более чем на сто метров, как новички в зале, так и Ши Фэн не могли сдержать своего удивления.
«При таких показателях его уровень концентрации должен быть уже на четвёртом порядке».
Ши Фэн уже имел чёткое представление о ментальных атаках белой лестницы. Если бы ментальная атака, которой он подвергся, была в несколько раз слабее, это примерно соответствовало бы ментальной атаке Божественных Статуй.
Однако коротко стриженный мальчик на самом деле остался равнодушен к такому психическому нападению. Это показало, что интенсивность ментальных атак была вполне в пределах психической стойкости мальчика.
Даже Фиолетовое Облако не обладала такой пугающей силой духа.
– Хе-хе. Потрясены, да? – Кэжуй, которая только что вошла в зал, хихикнула, глядя на удаляющуюся спину коротко стриженного юноши. – Я уже говорила Вам быть осторожным. Этот Ментальный Путь не так прост, как Вы думаете. Что касается того мальчика, которого Вы видели, это Янь Умин, несравненный талант, ради открытия которого корпорация «Зелёный Бог» приложила немало усилий. Компания считает его лучшим талантом за последние несколько десятилетий. Даже моя старшая сестра далеко позади него.
– Янь Умин? – Ши Фэн внезапно кое-что вспомнил. – Он и есть тот самый Янь Умин?
– Именно. Он Янь Умин. В чём дело? – Кэжуй была сбита с толку, когда посмотрела на удивлённое выражение лица Ши Фэна.
«Я понял. Так вот почему его уровень концентрации так высок», – Ши Фэн усмехнулся.
Все в Божественном Домене знали прозвище Янь Умина в прошлом.
Непобедимая Ласточка!
Он был мастером среди магических классов, и он мог произносить заклинания так же легко, как говорить. Он был повелителем магии, и он участвовал в бесчисленных PvP-битвах, не потерпев ни одного поражения за свою карьеру в Божественном Домене. Даже старые монстры из различных супер-гильдий не могли продержаться против него больше трёх обменов.
Когда Непобедимая Ласточка был на своем пике, только эксперты шестого порядка ранга Бога, которые были на один порядок выше него, имели против него шанс. Только количество экспертов шестого порядка ранга Бога в игре в то время все еще можно было пересчитать по пальцам одной руки. Более того, все они были невероятно неуловимы, и найти даже одного из них было непростой задачей, не говоря уже о дуэли.
Между тем, после того, как Непобедимая Ласточка достиг шестого порядка, он внезапно бесследно исчез. Никто также не знал причины его исчезновения.
Исчезновение Непобедимой Ласточки вызвало тогда большой переполох. Ходили слухи, что даже корпорация «Зелёный Бог» отчаянно искала его. Однако он так и остался пропавшим без вести.
«Это интересно «.
Ши Фэн никогда не думал, что он действительно встретит здесь сегодня легендарного Непобедимую Ласточку.
– Вы же не думаете бросить вызов Ментальному Пути, не так ли? – Кэжуй была ошеломлена, когда увидела, что настроение Ши Фэна внезапно улучшилось. У неё было сильное подозрение, что Ментальный Путь свёл Ши Фэна с ума.
– Вызов? – Ши Фэн покачал головой. – Я не планирую бросать вызов. Я просто планирую заглянуть в верхнюю зону.
– И в чём разница? – Кэжуй была немного озадачена.
Если Ши Фэн сегодня не пересечёт Ментальный Путь, он даже не должен думать о том, чтобы войти в верхнюю зону.
– Конечно, она есть, – сделав глубокий вдох, Ши Фэн сказал: – Это значит, что я больше не намерен терпеть психические атаки.
– …??? – Кэжуй растерялась ещё больше.
Были ли психические атаки чем-то таким, с чем можно было избежать столкновения только потому, что ты этого хотел?
Однако Ши Фэн не стал давать никаких дополнительных объяснений. Он сразу же ступил на белую лестницу.
Ранее он использовал трюк, чтобы поглотить Божественную Волю Божественных Статуй, чтобы улучшить свою концентрацию. На этот раз он также планировал использовать аналогичный трюк. Только ментальная атака на белой лестнице также натолкнула его на некоторые новые идеи.
Она навеяла ему мысли о том, как усилить его ментальный контроль.
Поскольку ментальные атаки белой лестницы обладали огромной проникающей силой, он собирал всё своё внимание в одной точке вместо того, чтобы усиливать контроль над всем своим телом. Он превратил бы свой разум в сталь и защищал бы только самую глубокую часть своего мозга.
В следующее мгновение Ши Фэн сделал свой первый шаг по белой лестнице и остановился. Однако, в отличие от прежнего, выражение его лица нисколько не изменилось. В его теле тоже не было никакого диссонанса. Он просто спокойно стоял там.
«Получилось!» – глаза Ши Фэна расширились от восторга. – «Однако это состояние также лишает меня всякого контроля над своим телом. Похоже, мне всё ещё придётся сохранять небольшую часть своего внимания, чтобы контролировать своё тело, а остальное сосредоточить на защите своего разума от этих ментальных атак», – после этого Ши Фэн сделал ещё один шаг вперед.
Лязг!
Слабый звон эхом отозвался в голове Ши Фэна. Однако молотоподобная ментальная атака не только не смогла потрясти глубины его разума, но и его тело даже не дернулось ни в малейшей степени.
«Это работает, но приспособиться к этому состоянию будет нелегко».
Ши Фэн не мог удержаться от горькой улыбки, глядя на тяжесть его тела.
Это был его первый а й ф р и д о м раз, когда он использовал лишь небольшое количество ментальной силы, чтобы контролировать своё тело. Прямо сейчас было похоже, что он парит между сознанием и бессознательностью. Его тело также казалось невероятно тяжелым.
Однако, сделав несколько шагов, Ши Фэн начал лучше понимать это состояние.
Между тем, с точки зрения постороннего, Ши Фэн выглядел так, как будто он спускался по обычной лестнице. Он никак не реагировал на ментальные атаки белой лестницы. Более того, его скорость спуска с течением времени даже увеличивалась. Менее чем за минуту Ши Фэн обогнал Янь Умина. И после этого дистанция между ними продолжала расти.
«Как это возможно?!»
Глаза Кэжуй чуть не вылезли из орбит, когда она увидела, как Ши Фэн практически летит вниз по лестнице.
«Является ли он невосприимчивым к психическим атакам, как Ян Умин?»
Что касается других новичков в зале, они были ещё более ошарашены этой ситуацией. Никто из них не смел поверить своим глазам.
В конце концов, Ши Фэн потратил менее пятнадцати минут на прохождение Ментального Пути. Когда он достиг цели, мелодичный звон колокольчиков эхом разнёсся по всей верхней зоне.
Полномочия первого класса
Верхняя зона, за пределами Ментального Пути.
Услышав звон мелодичных колокольчиков, и Ло Ханьбин, и Мусинь изобразили на своих лицах удивление.
«Прошло меньше двадцати минут с тех пор, как они вошли внутрь, но кто-то уже прошёл проверку?» – удивление Мусинь при звуке колокола было неизбежным.
Ментальный Путь был невероятно важным аспектом верхней зоны. Всякий раз, когда кто-то успешно проходил активированный Ментальный Путь, звонили колокола, чтобы уведомить всех в верхней зоне о достижении.
Звон колокольчиков Ментального Пути доказывал, что кто-то уже завершил его. Однако скорость, с которой в этот раз его прошли, была просто невероятной.
Обычно человеку требуется более тридцати минут, чтобы пройти Ментальный Путь. В конце концов, длина лестницы была не совсем короткой. Даже человеку, идущему в обычном темпе, потребуется тридцать минут, чтобы спуститься по ней. Не говоря уже о том, что каждый шаг, который человек делает на Ментальном Пути, вызывает сильную ментальную атаку.
«Хорошо! Отлично! Время прохождения менее двадцати минут! Похоже, начальство было право насчёт этого ребёнка! Он действительно монстр!» – Ло Ханьбин удовлетворенно усмехнулся. – «Цена, которую я заплатил, чтобы стать проводником для этой оценки, действительно стоила того!»
Как наблюдатель за оценкой, чем лучше новички, которые появились под его наблюдением, тем выше его личная оценка, как наставника. Более того, в качестве наставника по отборочным экзаменам ему было бы намного легче набирать квалифицированных новичков. Если бы он мог привлечь на свою сторону такого несравненного гения, как Янь Умина, его статус в верхней зоне города Юаньтянь также повысился бы.
Между тем, Мусинь, которая также поняла это, показала мрачное выражение на своём лице.
Если бы Ло Ханьбин привлёк на свою сторону такого ментального монстра, как Янь Умин, его статус в Верхней Зоне, скорее всего, превзошел бы статус Хун Синьюаня.
Прошло ещё несколько минут, и колокола Ментального Пути зазвонили ещё раз.
«Прошёл ещё один человек?» – Мусинь Свободный-Мир-ранобэ была ошеломлена, когда услышала звон колоколов. Одновременно её лицо потемнело ещё больше.
Колокола в верхней зоне города Юаньтянь звонили всего несколько раз в год. И всё же сегодня колокола прозвенели дважды. Это была ситуация, которая не повторялась ни разу за десятилетие.
И ко всему прочему так случилось, что Ло Ханьбину повезло в этот день стать надзирателем.
– Ха-ха-ха! Удивительно! Новички на этот раз действительно потрясающие! – Ло Ханьбин расхохотался. Затем он взглянул на Мусинь и сказал: – Мусинь, ты одна из знаменитых гениев в верхней зоне города Юаньтянь. У тебя не будет будущего, если ты будешь продолжать следовать за стариной Хуном. Как насчёт того, чтобы присоединиться ко мне? Если присоединишься ко мне, ты можешь даже повысить на ранг свою ментальную силу в ближайшие один или два года. Тогда твои полномочия в верхней зоне также будет повышены до первого класса.
– Спасибо за Ваше предложение, инспектор Ло, но я следую за дядей Хуном и меня всё устраивает. Я полагаю, что пройдёт совсем немного времени, прежде чем я подниму свой авторитет до первого класса, – Мусинь без колебаний отклонила предложение Ло Ханьбина.
Ло Ханьбин нисколько не удивился отказу Мусинь. Он беспечно сказал:
– Однажды позади, всегда позади. Я надеюсь, ты не пожалеешь о своем сегодняшнем решении.
То, чему верхняя зона придавала наибольшее значение, было ментальной силой человека. Фактически, ментальная сила определяла статус человека в верхней зоне. Чем сильнее ментальная сила человека, тем большим авторитетом он будет пользоваться в верхней зоне; следовательно, тем больше ресурсов он может получить.
Однако развивать свое психическое состояние было невероятно сложно. Более того, чем старше становился человек, тем медленнее был его рост.
Возьмём, к примеру, Мусинь. Она зачистила Ментальный Путь в возрасте пятнадцати лет. Тогда считалось, что она обладала развитой ментальной силой. Однако, поскольку она не была внутренним членом корпорации «Зелёный Бог», ей были предоставлены полномочия только второго класса, что было на один уровень ниже, чем у внутренних членов с тем же уровнем ментальной силы.
В то время другим людям, не связанным с корпорацией «Зелёный Бог», которые прошли Ментальный Путь, были предоставлены полномочия только третьего класса.
К сожалению, даже по прошествии стольких лет ментальная сила Мусинь не намного улучшилась. В результате она и по сей день остаётся авторитетом второго класса.
Однако, если бы Мусинь смогла улучшить себя и достичь полномочий первого класса, её статус в верхней зоне претерпел бы качественную трансформацию.
Менее двухсот человек в верхней зоне города Юаньтянь обладали полномочиями первого класса. Даже Ло Ханьбин, надзиратель в верхней зоне, обладал только полномочиями продвинутого ранга, на один ранг выше полномочий первого класса.
После этого обмена репликами Ло Ханьбин перестал разговаривать с Мусинь.
По мнению Ло Ханьбина, Мусинь была по сути мертвым деревом. Учитывая скудные ресурсы Хун Синьюаня, не говоря уже о повышении уровня ментальной силы Мусинь, даже помочь Кэжуй, младшей сестре Мусинь, достичь второго класса было бы непросто.
После чего время пролетело быстро.
«Почему они до сих пор не вернулись? Что-то случилось с Кэжуй?» – Мусинь нервно посмотрела на время.
Хотя Кэжуй не была невосприимчива к эффектам Ментального Пути, с её прошлым опытом у неё больше не должно быть проблем с ментальными атаками. Боль, причиняемая психическими атаками, должна быть в пределах её допустимого диапазона.
– Прошел уже почти час, но они всё ещё не вышли. Должно быть, с ними произошёл несчастный случай
– Прошёл уже почти час, но они всё ещё не вышли. Должно быть, с ними произошёл несчастный случай, – сказал Ло Ханьбин, взглянув на часы. Усмехнувшись, он продолжил: – Я предупредил его, что он попадёт в больницу, если не будет осторожен. Современная молодёжь действительно не знает, как прислушиваться к советам. Очень жаль, но им придётся остаться там на несколько часов.
«Что-то действительно произошло?» – цвет лица Мусинь стал бледным.
Процессы активации и деактивации Ментального Пути были очень утомительными. Даже кому-то с особыми привилегиями потребовалось бы два или три часа, чтобы отключить его.
Если бы Ши Фэн и Кэжуй упали в обморок и оставались на Ментальном Пути в течение такого длительного периода, им повезло бы отделаться всего одним месяцем госпитализации. Если бы их состояние было серьёзным, они могли бы в конечном итоге прервать свой дальнейший прогресс.
Как раз в тот момент, когда Мусинь захлестнула волна паники, квантовые часы на её запястье внезапно зазвонили, уведомляя её о звонке. Между тем звонившим была не кто иная, как Кэжуй.
– Кэжуй, что там у тебя? – Мусинь не могла не рассердиться, когда увидела лицо Кэжуй на экране. – Почему ты до сих пор не вышла?
– Сестрёнка! Это уже неважно! В Ментальном Пути произошло важное событие! – взволнованно сообщила Кэжуй.
– Важное событие? Какое? Ты говоришь о тех двоих, которые прошли Ментальный Путь? – Мусинь не мог не чувствовать разочарования от слов Кэжуй. Она не могла поверить, что ее младшая сестра была в настроении заботиться о второстепенных вопросах в этой ситуации.
– Да, Ши Фэн действительно прошёл Ментальный Путь! – сказала Кэжуй, ее глаза наполнились волнением. – Все в зале были в шоке! После этого мне пришлось поторопиться, чтобы добраться до зоны связи. Я смертельно устала после этой прогулки.
– Ши Фэн… прошёл Ментальный Путь? – Мусинь внезапно почувствовала, что её мозгу немного не хватает вычислительной мощности.
Ши Фэну, несомненно, было за двадцать. Между тем, за всю историю верхней зоны города Юаньтянь никому в возрасте от двадцати до двадцати пяти лет никогда не удавалось преодолеть Ментальный Путь.
– Ммм. Я знала, что ты мне не поверишь. Вот, взгляни сама. Он здесь, со мной, – сказала Кэжуй, настраивая угол камеры, чтобы запечатлеть Ши Фэна, а также Янь Умина, который смотрел на Ши Фэна глазами, полными боевого духа. – Пока-пока! Сейчас мы собираемся войти в верхнюю зону.
После того, как Кэжуй закончила говорить, она быстро отключила звонок, оставив свою старшую сестру в оцепенении.
«Невозможно!» – Ло Ханьбин был ошеломлён, когда подслушал разговор Мусинь и Кэжуй. – «Этому парню уже за двадцать! Как он может пройти Ментальный Путь?!»
Не успел Ло Ханьбин подумать об этом, как на его квантовых часах появилось уведомление.
В следующий момент его квантовые часы спроецировали голографическую таблицу, содержащую на этот раз данные определителей Ментального Пути.
Рейтинговая таблица
1–й – Ши Фэн
Время прохождения: 13 минут 41 секунда
Возраст: младше 25 лет
Принадлежность: не является внутренним членом
Оценка ментальной силы: особый класс
Полномочия верхней зоны: 1 класс
2–й – Янь Умин
Чистое время: 18 минут 33 секунды
Возраст: младше 20 лет
Принадлежность: внутренний член
Оценка ментальной силы: продвинутый класс
Полномочия верхней зоны: 1 класс
«Особый класс?!»
Мусинь была ошеломлена, когда увидела данные таблицы.
Хотя действия Ши Фэна в Божественном Домене были действительно поразительными, она никогда не предполагала, что его ментальная сила будет столь же поразительной
Особый класс!
Это была ментальная сила, к достижению которой она стремилась. Однако, сколько бы усилий она ни прилагала, она по-прежнему была далека от достижения этого стандарта. В какой-то момент она даже начала терять надежду на дальнейший прогресс.
«Чёрт возьми! Как это могло случиться?» – лицо Ло Ханьбина посерело, когда он увидел результаты. Он непреднамеренно оскорбил чудовище. Более того, Ши Фэн, очевидно, имел глубокие связи с Хун Синьюанем.
* * *
Тем временем, внутри самой внутренней части Ментального Пути, Ши Фэн и остальные ехали на платформе, спускающейся глубоко в землю.
«Гравитация здесь становится сильнее?»
Ши Фэн обнаружил, что по мере того, как он углублялся в туннель, гравитация, которую испытывало его тело, усиливалась. Менее чем за десять минут езды на платформе сила тяжести, которую он ощущал, уже удвоилась.
После того, как движущаяся платформа вышла из туннеля, Ши Фэн оказался моментально шокирован.
Но его удивление было вызвано не только тем, что гравитация здесь была в три раза сильнее, чем во внешнем мире.
Вместо этого это было потому, что за туннелем действительно была левитирующая гора. Радиус этой горы превышал десять километров, и к этой горе вели несколько левитирующих эскалаторов.
На этой парящей горе стояло много высоких зданий. Ее вершину окружали облака и туман, не позволяя никому ее увидеть. В целом гора выглядела как рай на земле.
– Ну? Ошеломлены, да?! – потрясённое выражение на лице Ши Фэна восхитило Кэжуй. – Любой, кто впервые посещает верхнюю зону, никогда бы не подумал, что верхняя зона будет находиться под землей, не говоря уже о том, что глубоко под землей находится такое невообразимо огромное пространство.
– Действительно, это невероятно, – признал Ши Фэн. Он никогда раньше не слышал и не видел такого уникального пространства. Неудивительно, что те, кто знал об особенностях верхней зоны, так отчаянно хотели жить здесь. Просто вдыхание здешнего воздуха дало ему освежающее чувство. Если бы он мог жить здесь долго, достижение долголетия действительно не было бы мечтой.
Когда Кэжуй увидела, что движущаяся платформа остановилась у подножия горы, она быстро открыла ворота платформы и сошла с неё.
Однако, когда она увидела, что Ши Фэн остался праздно стоять на платформе, она взволнованно его окликнула:
– Быстрее! Теперь у Вас есть полномочия первого класса! Давайте пойдём в регистрационный офис и посмотрим! Возможно, Вас ждёт хорошая награда!
Удивительная верхняя зона
Ши Фэну было любопытно узнать о верхней зоне. Поэтому он без колебаний откликнулся на призыв Кэжуй. Однако как раз в тот момент, когда он собирался сойти с платформы, позади него раздался голос.
– Подожди минутку!
Обладателем этого голоса был не кто иной, как коротко стриженный юноша Янь Умин.
– Чего ты хочешь? –озадаченно спросил Ши Фэн.
Ши Фэну также было относительно любопытно узнать о существовании Янь Умина. В прошлом Янь Умин был высоким и могущественным существом в Божественном Домене, как Бог Боя, который игнорировал все вокруг. Но сейчас он был всего лишь маленьким мальчиком – мальчиком, чьи глаза горели сильным боевым духом, когда он смотрел на Ши Фэна.
– Как тебя зовут? – спросил Янь Умин.
– Ши Фэн, – коротко ответил Ши Фэн.
– Ши Фэн? Я запомню! – Янь Умин несколько раз мысленно повторил имя Ши Фэна. Затем он посмотрел на Ши Фэна и серьезно сказал: – Хотя я проиграл тебе сегодня в соревновании по ментальной силе, я быстро достигну стандарта особого класса. Тогда я снова брошу тебе вызов!
– Бросить мне вызов? – Ши Фэн усмехнулся. Затем он покачал головой и сказал: – Боюсь, у меня нет на это времени. Я Айфри дом су занятой человек.
Ши Фэн не лгал мальчику. Ему требовалось не только решить проблему Нежного Снега и Водяной Розы, но и заняться множеством дел гильдии, а также ожидающими завершения квестами.
Раньше ему все еще не хватало силы. Однако теперь, когда он достиг четвертого порядка, было много проблем, которые он мог начать решать.
Следовательно, у него не было времени на вызов Янь Умина.
– Это зависит не от тебя! – Янь Умин проигнорировал мысли Ши Фэна. Звучным и сильным тоном он сказал: – Одна из моих целей – быть номером один в верхней зоне города Юаньтянь, и ты – моё первое препятствие. Только победив тебя, я смогу приблизиться к своей цели!
«Похоже, тебе нравятся сложные задачи», – Ши Фэн не был особенно удивлен заявлением Янь Умина. Немного поразмыслив над этим вопросом, он сказал:
– Как насчёт этого? Я дам тебе один шанс бросить мне вызов. Пока ты выполняешь моё условие, ты можешь бросить мне вызов в любое время. Что скажешь?
– Говори условие, – уверенно сказал Янь Умин.
– Ты играешь в Божественном Домене? – спросил Ши Фэн.
– Я играю в него уже некоторое время, – странно посмотрев на Ши Фэна, Янь Умин спросил: – Ты хочешь сказать, чтобы я победил тебя в Божественном Домене?
Кэжуй, стоявшая неподалёку, услышала слова Янь Умина и не смогла удержаться от хихиканья.
– Ты, должно быть, уверен в себе, да? Ты хоть знаешь, кто он такой? Ты хочешь победить его в Божественном Домене? – Кэжуй насмехалась над Янь Умином.
– Кто бы он ни был, я выиграю!
Ян Умин не колебался ни в малейшей степени. Хотя у него возникли некоторые сомнения относительно личности Ши Фэна, всё это были тривиальные вопросы. Что было для него самым важным, так это победить Ши Фэна.
– Нет, ты неправильно понял, – Ши Фэн усмехнулся. – Я не требую, чтобы ты победил меня в Божественном Домене. Тебе просто нужно победить моего друга.
– Конечно, – Ян Умин кивнул. – Скажи мне его имя. Как только я достигну третьего порядка, я побью твоего друга в кратчайшие сроки. Тогда я приду, чтобы бросить тебе вызов!
– Её имя в Божественном Домене – Фиолетовое Облако, – Ши Фэн внутренне вздохнул с облегчением, когда услышал, что Ян Умин согласился на его предложение. – Ты можешь отправиться в Город Серебряного Крыла, чтобы найти её. Если ты победишь её, я приму твой вызов.
Поскольку такой талант, как Янь Умин, постучался в его дверь, Ши Фэн, естественно, не упустил бы эту возможность. Если бы он мог привязать Непобедимую Ласточку к Нулевому Крылу, это было бы сродни добавлению крыльев тигру. Общая сила лучших бойцов гильдии резко возрастёт.
– Нет проблем! Я найду её позже! – Янь Умин ответил без колебаний, выражение его лица оставалось таким же уверенным, как и раньше.
Однако, услышав предложение Ши Фэна, Кэжуй посмотрела на Янь Умина немного другими глазами.
Теперь в её взгляде был намёк на жалость.
«Я надеюсь, ты не слишком отчаешься, когда встречаешься с Фиолетовым Облаком», – Кэжуй молча молилась за Янь Умина.
Кэжуй была свидетелем Фиолетового Облака в действии. Даже старые монстры из супер-гильдий не могли превзойти ее. На самом деле, даже Демон Божественного Копья Мифологии смог сразиться с ней только вничью.
В то время, скорее всего, была только горстка людей, способных победить Фиолетовое Облако.
– Пошли.
Ши Фэн не мог удержаться от того, чтобы покачать головой и усмехнуться, когда заметил, что Кэжуй тайно молится за Ян Умина. Затем он направился к далекой улице.
Когда Ши Фэн сказал, что он зарегистрируется сейчас, лицо Кэжуй сразу же засияло от волнения. Затем она потащила Ши Фэна к самому высокому зданию, расположенному у подножия горы. Янь Умин остался на платформе, ожидая, когда кто-нибудь направит его.
* * *
Когда Ши Фэн шел по улицам левитирующей горы, он чувствовал, как его разум и тело обогащаются. Он также начал приспосабливаться к здешней утроенной гравитации.
– Значит, это и есть настоящая верхняя зона?
Ши Фэн не мог сдержать своего потрясения.
Обычным людям было бы трудно даже двигать своим телом в условиях утроенной гравитации. Ши Фэн мог не обращать внимания на воздействие более высокой гравитации из-за своей удивительной физической подготовки. Несмотря на это, он всё ещё чувствовал себя очень неуютно в такой обстановке.
Однако, после того, как он ступил на гору, дискомфорт исчез. Это было так, как если бы существовал особый источник энергии, постоянно обогащающий его ослабленное тело. Между тем, этот постоянный цикл истощения и пополнения также служил постоянному укреплению его телосложения.
Его напряженный режим физических тренировок во внешнем мире был, по сути, шуткой в верхней зоне.
Если бы все жители верхней зоны испытали такое укрепляющее воздействие, то пока они не получали никаких травм, у них не должно было возникнуть никаких проблем с проживанием до 120 лет.
– Теперь понимаете, насколько верхняя зона отличается от мира, который Вы знаете? – улыбаясь спросила Кэжуй. – Каждый, кто живет здесь, с каждым мгновением становится физически сильнее. Даже без интенсивных тренировок физическая подготовка людей, живущих здесь, может легко соперничать с физической подготовкой мастеров Хэнлянь.
– Согласно слухам, распространяющимся во внешнем мире, продолжительность жизни людей, живущих в верхней зоне, достигла ста пятидесяти лет. На самом деле, это только продолжительность жизни тех, кто живёт в базовом слое верхней зоны. Вы, должно быть, тоже обратили внимание на горный склон и вершину. Это средний и верхний слои. Люди, проживающие там, обладают поистине удивительной физической подготовкой и продолжительностью жизни. Средняя продолжительность жизни в среднем слое составляет сто восемьдесят лет, в то время как в верхнем слое – довести лет. Это уже выходит за рамки человеческих возможностей. В древние времена двести лет уже было достаточно для смены династий. С другой стороны, те, кто живёт на самом верху, вступят в свой расцвет только после достижения стадвадцатилетнего возраста.
Договорив до этого момента, Кэжуй посмотрела на вершину горы полным тоски взглядом.
– Дома верхней зоны разделены на слои? – удивлённо спросил Ши Фэн.
– Конечно. На этой горе не так много места. Даже с таким богатством и статусом, как у корпорации «Боулдер», мы можем жить только на базовом уровне. Средний слой – это не то место, где можно жить, просто имея богатство и статус, – разочарованно проворчала Кэжуй. – Если вы хотите жить в среднем слое, ваши полномочия в верхней зоне должен достичь определённого уровня. Например, в настоящее время у Вас уже есть полномочия первого уровня. Полномочия первого уровня – это самые высокие полномочия, доступные на базовом слое. Если Вам удастся поднять уровень своих полномочий до продвинутого класса, Вы сможете жить в среднем слое.
– Что вы подразумеваете под этими уровнями полномочий? –в замешательстве спросил Ши Фэн.
Он примерно понимал назначение классов полномочий верхней зоны. Однако он всё ещё не знал точных деталей.
– Верно, я ещё не рассказала вам подробностей, – после небольшой паузы Кэжуй продолжила: – Деньги и статус – наименее важные вещи в верхней зоне. Что наиболее важно, так это ваша ментальная сила и уровень полномочий. Полномочия на базовом уровне делятся на три класса. Чем выше ваши полномочия, тем лучше предметы, которые вы можете купить и обменять у корпорации «Зелёный Бог». Вы можете думать о верхней зоне как о торговом рынке корпорации «Зелёный Бог». Полномочия третьего класса – самые низкие, и предметы, которые вы можете приобрести на этом уровне полномочий, также самого низкого качества. Тем не менее это всё равно во много раз лучше, чем то, что могут получить люди, не имеющие полномочий. По крайней мере, вы имеете право приобрести базовое жильё в базовом слое. Вам не нужно будет платить астрономические цены, чтобы снять дом. После достижения второго класса полномочий вы можете приобретать предметы, которые обычно недоступны во внешнем мире; например, Зелье Жизни, которое появляется только на аукционах корпорации «Зелёный Бог». С полномочиями второго класса вы также можете приобрести виллы на базовом уровне и иметь независимое частное пространство. С полномочиями первого класса все начинает становиться удивительным. Вы не только сможете приобрести больше предметов, но и сможете принять участие в конкурсе пожертвований корпорации «Зеленый Бог», который проводится каждые три месяца. Если вы попадете в тройку лучших участников конкурса, вы получите разрешение жить в среднем слое в течение трёх месяцев. Вы уже видели преимущества, доступные на базовом слое. Что ж, преимущества среднего слоя ещё более преувеличены. Любой, кто однажды побывает в среднем слое, не захочет уходить. Точно так же, как и Вы сейчас, попробовав преимущества базового слоя, Вы бы больше не захотели жить во внешнем мире. Более того, в среднем слое Вы можете приобрести предметы, превосходящие ваше воображение. По слухам, там можно купить Живительную Воду корпорации «Зелёный Бог», – Живительная Вода намного сильнее, чем Зелье Жизни. Предположительно, она может прекрасно восстановить любые повреждения организма и даже увеличить продолжительность жизни человека.
В этот момент Кэжуй покачала головой и беспомощно вздохнула.
Для людей, живущих в базовом слое верхней зоны, их стремление к среднему слою было сродни стремлению чужаков к верхней зоне. Однако, не говоря уже о том, чтобы подняться до среднего слоя, просто завоевание полномочий первого класса уже было проблемой для большинства людей.
«Живительная Вода?» – Ши Фэн не мог не быть шокирован. Он никогда не думал, что существует что-то еще более сильное, чем Зелье Жизни. Более того, это было то, что могло прекрасно исцелить все раны. Если это правда, то исцеление психических травм Нежного Снега и Водяной Розы не должно быть проблемой.
– Как я могу принять участие в этом конкурсе вкладов? – спросил Ши Фэн у Кэжуй.
Изначально он только предполагал, что в верхней зоне будет способ исцеления Нежного Снега и Водяной Розы. Раньше он не был уверен. Теперь, когда он знал, что есть способ сделать это, то, что ему нужно было сделать дальше, было просто.
– Вы хотите принять в этом участие? – Кэжуй была ошеломлена вопросом Ши Фэна. – Вы знаете, что за люди участвуют в этом соревновании?
– Что за люди? – с любопытством спросил Ши Фэн.
– Почти каждый из них является наследником крупной корпорации. Более того, они лучшие среди своего поколения, – медленно проговорила Кэжуй. – Вы даже представить себе не можете, какими ресурсами они располагают. В настоящее время у вас даже нет миллиона торговых очков, необходимых для покупки обычного дома в базовом слое, не говоря уже о получении очков вклада корпорации «Зелёный Бог». С авторитетом первого класса вы можете обменять до тысячи торговых очков в день на десять тысяч кредитов за очко. Вы также можете найти работу в верхней зоне или выполнять задания, чтобы заработать торговые очки и минимальные очки вклада. Знаете ли Вы, как трудно заработать очки вклада корпорации «Зелёный Бог»? Это не то, что можно купить за деньги. Вы должны обменять редкие ресурсы или помочь корпорации «Зелёный Бог» обнаружить исключительные таланты, чтобы получить эти очки. Для Вас это невозможно.
У Ши Фэна разболелась голова, когда он услышал объяснение Кэжуй. Он никогда не думал, что сложность соревнования будет такой высокой.
Для нынешнего Нулевого Крыла получение редких ресурсов в реальном мире было просто мечтой. Что же касается помощи корпорации «Зелёный Бог» в выявлении талантов, то это, скорее всего, было даже сложнее, чем добыть редкие ресурсы.
– Подождите, нет. Это не совсем невозможно, – сказала Кэжуй после того, как ей кое-что пришло в голову. – Недавно корпорация «Зелёный Бог» внезапно начала закупать Кристаллы Семи Светил Божественного Домена оптом. Более того, они предлагают выгодные обменные курсы. Один Кристалл Семи Светил можно обменять на тысячу торговых очков и десять очков вклада. Однако для нынешнего Нулевого Крыла участие в конкурсе по-прежнему остаётся несбыточной мечтой. Текущий конкурс продолжается уже почти месяц; участник, занявший последнее место, набрал шестнадцать тысяч очков вкладов, в то время как участник, занявший первое место, набрал сто десять тысяч очков вкладов. Даже если бы вы продали Нулевое Крыло, у вас все равно не хватило бы Кристаллов Семи Светил, чтобы войти в тройку лучших.
«Неудивительно, что так много корпораций внезапно решили войти в Божественный Домен. Значит, они сделали это ради Кристаллов Семи Светил?» – на Ши Фэна внезапно снизошло озарение, и он внутренне отпраздновал это открытие.
Для различных крупных корпораций деньги не были проблемой. Однако денег было недостаточно, чтобы войти в средний слой верхней зоны. Были необходимы различные редкие ресурсы. Между тем, Кристаллы Семи Светил Божественного Домена, несомненно, было легче получить, чем различные редкие ресурсы, необходимые корпорации «Зелёный Бог».
Увидев, что Ши Фэн всё ещё не сдался, Кэжуй покачала головой и указала на стоэтажное здание неподалеку, затем сказала:
– Если Вы намерены участвовать, Вы можете зарегистрироваться там. Сотрудники в зоне регистрации расскажут Вам, как именно Вы можете получить очки вклада.
Ши Фэн кивнул в ответ, в его голове уже сформировался план.
Если бы это был любой другой предмет, ему действительно было бы трудно выполнить требование корпорации «Зелёный Бог». Однако Кристаллы Семи Светил – это совсем другая история. Хотя приобретение Кристаллов Семи Светил было для него нелёгким делом, у него не было выбора.
После этого Ши Фэн последовал за Кэжуй в офисное здание корпорации «Зелёный Бог» на базовом слое. В здании корпорации «Зелёный Бог» было очень мало людей. Даже после прибытия в зону регистрации на втором этаже, Ши Фэн столкнулся только с двумя другими людьми. Одной из них была двадцатишестилетняя красавица, а другой был Хун Синьюань. По тому, как скромно Хун Синьюань разговаривал с женщиной, было очевидно, что она занимала более высокое положение, чем Хун Синьюань. В глазах Хун Синьюаня даже появился намёк на уважение, когда он на неё смотрел.
– Кэжуй, наконец-то ты здесь, – Хун Синьюань вздохнул с облегчением, когда увидел, как Кэжуй и Ши Фэн вошли в зону регистрации. Затем он растерянно спросил: – Где Мусинь? Разве она была не с вами?
В полушаге от мастера
– Моя сестра? – Кэжуй улыбнулась на вопрос Хун Синьюаня, а затем радостно ответила: – Боюсь, она не сможет войти сегодня. Ей придётся подождать до завтра, чтобы сделать это.
– Она не может войти? – Хун Синьюань ещё больше растерялся от слов Кэжуй, – Почему она не может войти? У неё есть полномочия второго класса. Кто посмеет остановить её? – обычно любой человек, имеющий официальное удостоверение личности в верхней зоне, мог свободно входить и выходить из верхней зоны. Хотя некоторые обстоятельства могут привести к тому, что жителям будет запрещен въезд или прямой запрет на въезд в верхнюю зону, как только кто-то достигнет полномочий второго порядка, даже у надзирателей базового слоя не хватит смелости помешать им войти в верхнюю зону.
– Нет, нет. Никто её не остановил, – Кэжуй покачала головой, затем хихикнула и сказала: – Просто сегодня активирован Ментальный Путь.
– Ментальный Путь? – Хун Синьюаня осенило. Однако он быстро заметил проблему. Затем он повернулся к Ши Фэну и спросил: – Тогда как сюда попали вы?
– Он, должно быть, прошёл Ментальный Путь, верно? – женщина, сидящая рядом с Хун Синьюанем, неторопливо заговорила, взглянув на Ши Фэна.
– Он прошёл Ментальный Путь? Как это возможно?! – Хун Синьюань недоверчиво уставился на Ши Фэна.
Независимо от того, как Хун Синьюань смотрел на это, Ши Фэну определенно было больше двадцати лет. Если Ши Фэн хотел покорить Ментальный Путь, ментальная сила молодого человека должна была быть такого же уровня, как и его собственная, которая была особого класса.
Однако в истории верхней зоны города Юаньтянь никогда раньше не появлялся юноша с такой чудовищной ментальной силой.
– Это верно. Дядя Хун, Ши Фэн действительно прошёл Ментальный Путь. Вы должны были увидеть это сами. Все в вестибюле были ошеломлены, – сказала Кэжуй, кивая, с взволнованным выражением на лице.
Когда Кэжуй закончила говорить, сидящая женщина встала и подошла к Ши Фэну.
– Здравствуйте, я Ся Цинъин, генеральный менеджер базового слоя, – представилась женщина Ши Фэну. – Я не ожидала, что человек, о котором упоминал старый Хун, на самом деле будет обладать особой ментальной силой.
Внезапные действия Ся Цинъин напугали Хун Синьюаня. Несмотря на то, что ей было всего двадцать шесть лет, Ся Цинъин была генеральным менеджером базового слоя этой верхней зоны. Её полномочия были одними из трёх лучших в базовом слое. Её личность и статус были поразительны.
То, что Ся Цинъин взяла на себя инициативу представиться Ши Фэну, было в десять раз более шокирующим, чем достижение Ши Фэна по зачистке Ментального Пути.
После мгновения удивления Хун Синьюань поспешно шагнул вперёд.
– Ши Фэн, генеральный директор Ся – занятой человек. Обычно даже начальникам базового слоя трудно встретиться с ней. Она намеренно нашла время сегодня, Читай на чтобы лично помочь с регистрацией Вашей личности и полномочий, – объяснил Хун Синьюань.
Ся Цинъин не была человеком, которого мог встретить каждый.
Теперь, когда Ся Цинъин взяла на себя инициативу подружиться с Ши Фэном, Хун Синьюань, естественно, должен был заставить его воспользоваться этой возможностью. Таким образом, молодой человек столкнулся бы с меньшим количеством проблем, проживая в верхней зоне.
– Здравствуйте, генеральный директор Ся, – сказал Ши Фэн, кивая. – Мне придётся побеспокоить Вас сегодня.
Ши Фэн, естественно, понял, что имел в виду Хун Синьюань в своём объяснении. В то же время он чувствовал благодарность к Хун Синьюаню.
– Это не проблема. Такие вопросы изначально входят в мою компетенцию как генерального директора. Только я в основном занята, и очень мало людей приходит регистрироваться. Поэтому я обычно собираю кандидатов на несколько месяцев в определённый день, чтобы провести официальную регистрацию, – сказала Ся Цинъин, посмеиваясь и внимательно осматривая Ши Фэна. – С другой стороны, Ваша личность поистине поразительна. Вы не только зачистили Ментальный Путь в возрасте до двадцати пяти лет, но и потратили на это всего тринадцать минут. Это первый раз, когда я вижу талант вашего уровня в этой верхней зоне.
– Что?! Тринадцать минут?! – Хун Синьюань был потрясён ещё раз.
Раньше Хун Синьюань думал, что достижением Ши Фэна было только прохождение Ментального Пути. Ему и в голову не приходило, что Ши Фэн потратил на это так мало времени. Когда другие люди с особой ментальной силой проходили Ментальный Путь, их среднее время составляло около сорока минут, что примерно на десять минут больше, чем среднее время прохождения для людей младше двадцати лет.
Тем не менее Ши Фэн провел на Ментальном Пути всего тринадцать минут. На мгновение Хун Синьюань невольно задумался, не подшутила ли над ним Ся Цинъин.
– Это верно. Этот человек здесь побил рекорд прохождения Ментального Пути верхней зоны города Юаньтянь для тех, кому ещё не исполнилось двадцати пяти лет, – Ся Цинъин кивнула. Затем она посмотрела на Ши Фэна и улыбнулась. – Если я не потороплюсь зарегистрировать такие таланты, как Вы, боюсь, что эти старики наверху будут пилить меня до смерти.
После слов Ся Цинъин и к Хун Синьюань пришло осознание. С такой пугающей ментальной силой уровень Ши Фэна, скорее всего, был близок к уровню мастеров ментальной силы.
Мастера ментальной силы!
В базовом слое верхней зоны города Юаньтянь не было ни одного мастера ментальной силы. В среднем слое было всего несколько таких особей. Более того, каждый из этих людей обладал личностью и статусом, которых боялась даже корпорация «Боулдер».
Несмотря на то, что Ши Фэну ещё предстояло достичь уровня мастеров ментальной силы, его таланта было более чем достаточно, чтобы различные силы верхней зоны боролись за него.
– Вы переоцениваете меня, генеральный менеджер Ся. Мне просто повезло. Я верю, что пройдёт совсем немного времени, прежде чем в верхней зоне появится много людей, которые превзойдут меня.
По правде говоря, Ши Фэн чувствовал себя несколько виноватым, когда привлёк внимание Ся Цинъин.
Это было потому, что он полагался на уловку, чтобы пройти Ментальный Путь. Его реальная ментальная сила, скорее всего, была только на продвинутом уровне. Он всё ещё был далёк от достижения особого класса.
По его оценкам, ментальная сила особого класса должна быть эквивалентна стандарту концентрации, близкому к пятому порядку в Божественном Домене. Однако его текущий стандарт концентрации был только на уровне среднего стандарта четвёртого порядка, который всё ещё был далеко от стандарта пятого порядка.
– Мы увлеклись разговорами. Мы должны заняться официальными делами, – сказала Ся Цинъин, сменив тему, увидев Ши Фэна в растерянности в этой ситуации. Улыбаясь, она продолжила: – Формальная регистрация для идентификации проста. Мне нужно только просканировать Вас с помощью устройства, и Вы станете официальным членом верхней зоны города Юаньтянь. Самое сложное – решить, какие награды следует Вам дать.
– Разве награда за прохождение Ментального Пути не установлена? – с любопытством спросил Ши Фэн.
Ранее он слышал от Кэжуй, что любой, кто успешно пройдёт Ментальный Путь, получит десять тысяч торговых очков и одно Зелье Жизни от корпорации «Зелёный Бог».
Помимо Зелья Жизни, только начисленные торговые очки уже были значительными. В верхней зоне торговые очки были так же важны, как и кредиты во внешнем мире, потому что все транзакции в верхней зоне проводились с использованием торговых очков корпорации «Зелёный Бог». Кроме того, в зависимости от уровня полномочий, количество торговых очков, на которые можно обменять, будет отличаться.
Люди без полномочий могли обменять только сто торговых очков в день, в то время как люди с полномочиями третьего класса могли обменять двести очков, второго класса – пятьсот баллов и первого класса – тысячУ очков.
Следовательно, в то время как одно торговое очко было эквивалентно десяти тысячам кредитов в верхней зоне, десять тысяч кредитов не обязательно были эквивалентны одному торговому очку.
Были люди, которые могли сколотить состояние, просто перепродавая свои торговые очки. Однако те, кто действительно делал это, как правило, были сумасшедшими, и различные корпорации, работающие в верхней зоне, были более чем счастливы видеть таких дураков. В конце концов, стандартное блюдо, приготовленное корпорацией «Зелёный Бог», уже стоило тридцать торговых очков. Люди без полномочий могли есть только три стандартных приема пищи в день. Это было эквивалентно трёмстам тысячам кредитов за еду!
Просто услышав об этом, Ши Фэн подумал, что верхняя зона действительно отличалась от мира, в котором он жил. Хотя его телосложение значительно улучшилось, и теперь ему требовалась более качественная пища для поддержания своего тела, за триста тысяч кредитов всё ещё можно было бы купить ему еды на несколько месяцев. Однако в верхней зоне он мог получить провизии только на один день.
Между тем, это была всего лишь еда. На базовом уровне также было много тренировочных площадок для быстрого улучшения физической формы и даже тренажёров, которые помогали улучшить ментальную силу. Использование всех этих средств стоило торговых очков; базовые тренировочные средства стоили двадцать очков в час, в то время как продвинутые тренировочные средства стоили пятьдесят очков в час.
Не будет преувеличением сказать, что только люди с полномочиями второго класса или выше могли удовлетворить свои повседневные потребности в верхней зоне.
Конечно, пока у человека имелись достаточные полномочия, он также может принять работу от корпорации «Зелёный Бог», чтобы заработать несколько очков и поддерживать свой повседневный образ жизни в верхней зоне.
Возьмём, к примеру, Ши Фэна. С состоянием Нулевого Крыла он был практически нищим, который не мог позволить себе даже обычное жильё.
Следовательно, десять тысяч торговых очков были для него огромным состоянием.
– Прописано, но эта награда предназначена только для тех, кому не исполнилось двадцати лет, – сказала Ся Цинъин, кивая. – Нет фиксированной награды для людей, которые проходят Ментальный Путь в возрасте старше от двадцати до двадцати пяти лет. Не говоря уже о том, что вам удалось побить рекорд прохождения среди юношей до двадцати пяти лет.
– Тогда могу я попросить Живительной Воды? – Ши Фэн не мог удержаться от вопроса.
– Живительной Воды? – Ся Цинъин внезапно улыбнулась. – Знаете ли вы, что Живительная Вода невероятно ценна даже в корпорации «Зелёный Бог»? Даже если Вы станете мастером ментальной силы в вашем возрасте, получить бутылку Живительной Воды будет непросто. Стандартная цена бутылки Живительной Воды составляет один миллион очков вклада в дополнение к тридцати миллионам торговым очкам.
– Это так дорого? – Ши Фэн был удивлен словами Ся Цинъин.
– Дорого? – покачав головой, Ся Цинъин с улыбкой сказала: – Живительная Вода – один из величайших шедевров корпорации «Зелёный Бог». Хотя она не может вернуть мёртвых к жизни, пока в человеке всё ещё есть дыхание, со временем он может полностью оправиться от всех травм. Живительная Вода может даже продлить жизнь человека и позволить ему сохранять молодость ещё шестьдесят лет. Шестьдесят лет – это уже почти целая жизнь для обычных людей. Между тем, Живительная Вода не только позволяет прожить еще одну жизнь, но и сохраняет молодость и жизненную силу на протяжении всего этого периода. Вы всё ещё думаете, что это дорого?
Ши Фэн не мог опровергнуть слова Ся Цинъин. На самом деле, он даже был полностью согласен с ней.
Для руководителей различных международных корпораций деньги не имели значения. Они могли бы быстро вернуть их обратно, даже если бы потеряли. Однако им оставалось прожить только одну жизнь. Если бы у этих людей была возможность прожить еще одну жизнь, они, скорее всего, без колебаний потратили бы все свое накопленное состояние.
Возьмём, к примеру, императоров древних времен. Они могли сделать всё, что угодно, ради долголетия.
Между тем, поскольку Ши Фэн был так заинтересован в Живительной Воде, Хун Синьюань не мог не посоветовать ему:
– Ши Фэн, Вам стоит перестать думать о Живительной Воде. Даже люди, живущие в среднем слое, вряд ли могут себе это позволить. На данный момент вы должны уделять приоритетное внимание улучшению своей ментальной силы. Как только Ваша ментальная сила улучшается, Ваш выход в средний слой будет не за горами.
– Правильно. Давайте закончим разговор о Живительной Воде на этом, – Ся Цинъин также почувствовала, что нет необходимости продолжать эту тему. В конце концов, для Ши Фэна было ещё слишком рано получить её.
После этого Ся Цинъин просканировала Ши Фэна квантовыми часами на своём запястье. Сразу же на них появились все доступные данные о Ши Фэне.
– Ваша идентификационная регистрация завершена, – Просмотрев данные Ши Фэна, Ся Цинъин удовлетворённо сказала: – Далее мы должны определить вашу награду. Вы не только прошли Ментальный Путь, но даже побили существующий рекорд прохождения. Как генеральный менеджер базового слоя, я могу предложить Вам два варианта. Первый вариант – вознаградить вас пятьюстами тысячами торговых очков и пятьюдесятью Зельями Жизни или лекарствами эквивалентной стоимости. Второй вариант – вознаградить Вас обычным домом в базовом слое. Вы можете выбрать одну из этих двух наград.
Другой мир
– Награды настолько превосходны?
Ши Фэн на мгновение был ошеломлён наградами, о которых упомянула Ся Цинъин. Он не мог поверить, что, просто пройдя Ментальный Путь в возрасте за двадцать лет, он получит в пятьдесят раз большую награду, чем все остальные.
– Они не особенно хороши. Однако это лучшая награда, которую я могу Вам дать в пределах своих полномочий. Если бы вы были одним из внутренних членов корпорации «Зелёный Бог», вы получили бы гораздо более щедрое вознаграждение. На самом деле, Ваш уровень полномочий был бы даже повышен непосредственно до С в о б о д н ы й_м и р_р а н о б э продвинутого, – сказала Ся Цинъин. Затем она улыбнулась и спросила: – Могу я узнать, заинтересованы ли Вы присоединиться к нашей корпорации?
– Спасибо вам за Ваше предложение, генеральный директор Ся, но я привык действовать свободно и не хочу, чтобы меня сдерживали.
Вступление в корпорацию «Зелёный Бог» могло быть мечтой многих людей, но он знал, что у корпорации «Зелёный Бог» было много ограничений. Это также стало причиной того, что Мусинь и Кэжуй не присоединились к корпорации, а вместо этого сохранили свои связи с корпорацией «Боулдер».
– Какая жалость, – вздохнула Ся Цинъин, услышав ответ Ши Фэна.
Если бы такой талант, как Ши Фэн, присоединился к корпорации «Зелёный Бог», он поднялся бы на позицию не ниже неё в верхней зоне. В конце концов, мастера ментальной силы были невероятно ценны для верхней зоны.
Корпорация «Зелёный Бог» платила астрономические цены за развитие мастеров ментальной силы. Однако даже сейчас корпорации не удалось вырастить многих из них.
– Ши Фэн, это хорошая возможность для Вас. Если Вы получите пятьдесят бутылок Фантомных Зелий, которые эквивалентны Зельям Жизни, вы сможете поднять свою ментальную силу на следующий уровень, – сказала Кэжуй, её глаза загорелись от волнения, когда она услышала предложение Ся Цинъин.
Хотя Зелье Жизни можно было обменять, и каждая бутылка стоила всего пять тысяч очков, существовало ограничение на количество бутылок, которые человек мог обменять. Люди, не имеющие полномочий, могли обменять только на одну бутылку в год, в то время как обладающие полномочиями третьего класса могли обменять на две бутылки в год, а полномочиями второго класса – на пять бутылок в год. Если бы кто-то захотел купить больше, ему пришлось бы покупать их по гораздо более высокой цене у других людей.
Между тем, Фантомное Зелье было невероятно волшебным лекарством, разработанным корпорацией «Зелёный Бог», которое могло обострить и улучшить ментальную силу человека. Любой, у кого есть амбиции в верхней зоне, попытался бы заполучить их.
Пятьдесят бутылок Фантомных Зелий!
Она никогда в жизни не видела столько Фантомных Зелий.
С таким количеством Фантомных Зелий она определённо могла бы добиться прорыва в течение года и поднять уровень своих полномочий до второго класса.
– Генеральный директор Ся, есть ли у корпорации «Зелёный Бог» какое-либо лекарство, способное исцелить психические повреждения? – спросил Ши Фэн, глядя на Ся Цинъин.
В настоящее время Живительная Вода определенно была вне его досягаемости. Следовательно, он мог только искать низшие альтернативы, чтобы временно стабилизировать психическое состояние Нежного Снега и Водяной Розы.
– Есть, но эти лекарства гораздо более ценны, чем Зелье Жизни, – ответила Ся Цинъин, странно посмотрев на Ши Фэна. Она не могла понять, зачем Ши Фэну понадобилось что-то подобное. Тем не менее она всё же объяснила: – Из всех существующих травм психическая травма наиболее трудно поддается лечению. Если вы хотите приобрести такое лекарство, Вы можете сделать это только после входа в средний слой. Однако Вы ещё не имеете права входить в средний слой.
– Я могу купить их только в среднем слое? – Ши Фэн нахмурился. Затем он сказал: – Генеральный директор Ся, я принял решение. Я возьму обычный дом.
Когда Хун Синьюань услышал решение Ши Фэна, он удивлённо посмотрел на молодого человека. Он стал поспешно отговаривать Ши Фэна:
– Вы сумасшедший! Не так-то просто раздобыть пятьдесят бутылок Фантомных Зелий! Даже с вашими полномочиями первого класса вам потребуется пять лет, чтобы выкупить столько! Корпорация «Зелёный Бог» предлагает совершенно другую оценку для тех, кто достиг высокого уровня полномочий до и после двадцати пяти лет!
До двадцати пяти лет люди всё ещё будут находиться в стадии своего роста. Достижение статуса продвинутого класса до двадцати пяти лет означало, что у них всё ещё есть потенциал для роста. Корпорация «Зелёный Бог» уделила бы приоритетное внимание воспитанию таких талантов, даже если бы эти таланты были посторонними. Примером этого может служить то, как прямо сейчас Ся Цинъин проявляла столько заботы о Ши Фэне. Однако, если бы Ши Фэну было уже больше двадцати пяти лет к тому времени, когда он достиг продвинутого уровня, оценка корпорации «Зелёный Бог» о нём резко упала бы.
Прежде чем Хун Синьюань смог продолжить попытки отговорить Ши Фэна, Ся Цинъин внезапно протянула руку, чтобы остановить пожилого мужчину. Затем она посмотрела на Ши Фэна странным взглядом.
– Кажется, Вы непреклонны в восстановлении психической травмы. Вы фактически отказались от возможности быстро улучшить себя за короткий период и решили поселиться в доме, который едва может поддерживать и исцелять психическое состояние человека, – сказала Ся Цинъин, по-видимому, разгадав намерения Ши Фэна. Затем она слегка улыбнулась и продолжила: – Хорошо, поскольку это Ваше решение, я не буду вмешиваться в него. Тем не менее я всё равно должна напомнить вам. Верхняя зона не так проста, как Вы думаете. Жизнь здесь нелегка. Если вы хотите кому-то помочь, самый быстрый способ сделать это – поднять свои собственные полномочия. Все остальное – просто бесполезные усилия.
– Я понимаю. Спасибо за напоминание, генеральный менеджер Ся, – с благодарностью ответил Ши Фэн. – Кроме того, я хочу принять участие в конкурсе вкладов. Могу ли я зарегистрироваться сейчас?
Человек со статусом Ся Цинъин, вероятно, не обратил бы внимания на таких людей, как он, при обычных обстоятельствах. На этот раз она сделала всё возможное, чтобы помочь ему, только потому, что восхищалась отличным потенциалом, который он продемонстрировал.
Однако Ши Фэн понимал себя очень ясно. На самом деле, он всё ещё был далёк от уровня мастера ментальной силы. Даже с помощью Фантомного Зелья он мог, в лучшем случае, поднять свою ментальную силу до особого класса. В его ситуации такое достижение не принесло бы никакой пользы. Вместо того, чтобы делать что-то бессмысленное, он предпочел бы стабилизировать условия Нежного Снега и Водяной Розы, полагаясь на окружающую среду верхней зоны. В конце концов, из того, что он слышал от Кэжуй, людям, которые входили в верхнюю зону, не получив никаких полномочий, пришлось бы бороться за выживание в верхней зоне, если бы кто-то не предоставил им жильё.
Однако получить жильё в верхней зоне было легче сказать, чем сделать. Даже обычный дом стоил один миллион торговых очков.
Миллион торговых очков! Это было эквивалентно десяти миллиардам кредитов во внешнем мире. Более того, даже если бы у него были такие деньги, ему всё равно потребовалось бы очень много времени, чтобы обменять их на миллион торговых очков. Самое главное, что каждая жилплощадь была рассчитана на ограниченное количество человек. В базовом жилье могло разместиться не более пяти человек, в то время как на отдельных виллах могло разместиться до двадцати человек.
Для различных крупных корпораций, не говоря уже о двадцати местах, даже сто мест было бы недостаточно. В конце концов, у кого не было близких друзей? У кого не было сыновей и дочерей? Кто бы не хотел вечно жить в верхней зоне?
Следовательно, он бы был идиотом, если бы думал, что может одалживать чужие дома! Возможно, все было бы хорошо, если бы он был один, но если бы он хотел помогать другим людям, ему понадобилось бы собственное обычное жилье.
– Конкурс вкладов? Кажется, Вы более необычен, чем я думала. В таком случае мне больше нечего сказать, – сказала Ся Цинъин, кивая. Затем она передала сообщение со своих квантовых часов Ши Фэну и сказала: – Отныне это жилое помещение в шестом южном округе будет Вашим.
Ши Фэн был вне себя от радости, когда увидел информацию, отображаемую на его квантовых часах. Хотя это называлось обычным домом, его площадь всё равно составляла более двухсот квадратных метров – определенно достаточно для комфортного проживания пяти человек.
– Я зарегистрировала Вас для участия в конкурсе вкладов. Тем не менее я боюсь, что вероятность того, что Вы догоните других участников, невелика, особенно если Вы нацелены на тройку лучших. У каждого из трёх лучших участников уже более ста тысяч очков. Я слышала, что у них есть поддержка супер-гильдий Божественного Домена. Вам невозможно догнать их сейчас, – сказала Ся Цинъин, глядя на Ши Фэна. – Тем не менее Вы можете попробовать побороться за двадцадку лучших позиций. Наша компания планирует предложить двадцати лучшим победителям право на покупку трёх предметов из среднего слоя. Можете попытаться.
Ши Фэн был слегка удивлён словами Ся Цинъин. Он поспешно поблагодарил её:
– Спасибо, генеральный директор Ся.
После этого Ся Цинъин перекинулась несколькими словами с Хун Синьюанем, прежде чем покинуть здание. Судя по её спешке, было очевидно, что она действительно занята. Между тем, Кэжуй была сильно разгневана и разочарована решением Ши Фэна. Она никогда не думала, что Ши Фэн откажется от такой прекрасной возможности улучшить себя. Даже Хун Синьюань покачал головой из-за решения Ши Фэна. Проинструктировав Кэжуй направлять Ши Фэна, он также дал Ши Фэну несколько напоминаний.
Однако, в отличие от Кэжуй и Хун Синьюаня, Ши Фэн был очень доволен своим нынешним положением.
Это было потому, что на этот раз он собрал огромный урожай после своего визита в верхнюю зону. Он также, наконец, понял важность Кристаллов Семи Светил и нашёл способ исцелить Нежный Снег и Водную Розу. Он даже нашёл способ помочь посторонним проникнуть в верхнюю зону.
Как только его полномочия достигнут уровня и он войдёт в средний слой верхней зоны, он может потратить сто тысяч очков вклада в обмен на один резервный слот верхней зоны. Хотя он мог обменять только три слота в год с помощью этого метода, это всё равно было для него хорошей новостью. В конце концов, его целью было не просто жить в верхней зоне в одиночку.
На закате Кэжуй привела Ши Фэна в его резиденцию в шестом южном округе и ушла, не сказав ни слова, очевидно, недовольная решением Ши Фэна. Ши Фэн остался стоять в одиночестве перед входом в жилое здание.
«Не слишком ли удивителен этот дом?!»
Ши Фэн был ошеломлён, когда вошёл в блок ноль-два на тридцать пятом этаже.
Жилой блок был не только полностью оборудован современными удобствами, но даже мог похвастаться полным набором тренажёров. Войдя в дом, Ши Фэн также почувствовал себя намного комфортнее, чем раньше, как будто всё его тело было пропитано Питательным раствором, и он мог постоянно улучшать свою физическую форму даже без каких-либо тренировок. Его мысли были яснее, чем когда-либо, как когда он был в богатой маной среде в Божественном Домене.
Более того, каждая спальня в доме была оборудована по последнему слову техники виртуальной игровой кабиной Бесстрашие, что-то ещё более удивительное, чем виртуальные игровые кабины, приобретённые Нулевым Крылом.
Согласно воспоминаниям Ши Фэна, виртуальная игровая кабина Бесстрашие была моделью, которая появится во внешнем мире только три года спустя.
Игровая кабина Бесстрашие не просто позволяла игрокам полностью погрузиться в Божественный Домен. Она также улучшала чувствительность игрока. В частности, кабина улучшила чувствительность к мане как минимум на двадцать процентов и позволяла игрокам проявить сто процентов своей ментальной силы в Божественном Домене.
Когда игровые кабины Бесстрашие впервые были представлены широкой публике, различные корпорации отчаянно боролись за них. Каждая единица была продана по меньшей мере за сто миллионов кредитов. Более того, игровые кабины Бесстрашие всегда были в дефиците. Даже через десять лет после запуска Божественного Домена первоклассные гильдии могли позволить себе поставлять игровые кабины Бесстрашие только своим руководителям.
Положение второклассных гильдий было ещё хуже. Даже такой лидер гильдии, как Ши Фэн, не смог воспользоваться таким чудом техники.
«Я никогда не мечтал, что у меня будет возможность испытать игровую кабину Бесстрашие в этой жизни», – Ши Фэн был глубоко тронут этой ситуацией. В этот момент он, наконец, понял, почему люди, вошедшие в верхнюю зону, не захотят её покидать. Помимо различных экологических преимуществ, просто технология, которой можно было наслаждаться здесь, была на шаг впереди технологий внешнего мира.
Двадцатипроцентное повышение чувствительности к мане!
Даже обычные эксперты третьего порядка испытали бы огромный прирост боевой мощи, если бы они получили такое улучшение, что говорить о пиковых и высших экспертах? Увеличение чувствительности к мане также поможет игрокам справиться с их будущими продвижениями. В конце концов, мана была основой всего в Божественном Домене. Чем больше человек понимает о работе и контроле маны, тем сильнее он станет.
«Кажется, мне нужно, чтобы Нежный Снег и Водяная Роза пришли как можно скорее».
Одни только эти игровые кабины Бесстрашие могли бы увеличить их шансы достичь четвёртого порядка как минимум на десять процентов. Когда Ши Фэн смотрел на чёрную игровую кабину размером с двуспальную кровать, в его голове пронеслось много мыслей и планов.
После того, как он получил приблизительное представление о функциональности дома, он без колебаний запрыгнул в свою игровую кабину Бесстрашие, намереваясь должным образом испытать эффекты этой легендарной игровой кабины. Не говоря уже о том, что ему было бы нелегко вернуться в главную базу Нулевого Крыла.
Как только кабина соединилась с Центральной Системой Бога Божественного Домена, Ши Фэн мысленно произнёс: «Войти!»
Эффекты игровой кабины Бесстрашие
Королевство Башен-Близнецов, Огненный Хребет.
Как карта девяностого уровня в Королевстве Башен-Близнецов, Огненный Хребет была популярна среди игроков девяностого уровня и выше, которые приходили сюда, чтобы повысить уровни. Однако эти игроки делали это не только потому, что это подходило для игроков их уровня.
Основная причина была в том, что в Огненном Хребте время от времени появлялся Птеродактиль земного огня, мировой босс девяносто шестого уровня.
По сравнению с другими мировыми боссами, на Птеродактиля земного огня было намного легче совершать набеги. Как только игроки удовлетворяют высоким требованиям к огнестойкости, даже команда из ста человек, состоящая из игроков третьего порядка, может справиться с этим.
Следовательно, во время повышения уровней в Огненном Хребте новички различных крупных гильдий также проверяли, возродился ли Птеродактиль земного огня.
Если бы мировой босс возродился, они немедленно уведомили бы свои гильдии, и их соответствующие гильдии отправили бы команду для рейда на него. Игроки, внёсшие свой вклад в обнаружение мирового босса, могут не только заработать кучу очков вклада гильдии, но и даже получить часть снаряжения ранга чистого золота сотого уровня, если им повезёт.
– В последнее время всё больше и больше NPC конкурируют с нами за монстров. К счастью, это место находится довольно далеко от городов NPC, и поблизости нет никаких деревень или городков. В противном случае мы потеряли бы даже это место для прокачки, – сказал Воин Щита девяносто седьмого уровня второго порядка. Когда он посмотрел на трупы дюжины вождей девяносто пятого уровня и одного лорда девяносто шестого уровня перед собой, он не смог сдержать печального вздоха.
С момента крупного обновления системы хорошие дни, когда можно было уничтожать столько монстров, сколько они хотели, прошли. Теперь NPC часто видели охотящимися на монстров группами почти на всех картах прокачки. Более того, эти NPC обычно были на десять уровней выше, чем карта, на которой они работали. Они также могли похвастаться завидным оружием и экипировкой, причем даже самое низкокачественное изделие было темно-золотого ранга. Многие из этих NPC даже владели эпическим оружием. В результате почти ни один игрок не осмелился бы связываться с этими NPC.
– Действительно, нам повезло. По словам некоторых шишек третьего порядка в гильдии, нейтральные карты сотого уровня кишат NPC третьего порядка сто тридцатого и более уровня. В некоторых местах NPC больше, чем монстров. Это вынудило остальных членов гильдии отправиться в более отдаленные места. Теперь их время в пути в два раза больше, чем раньше, – прокомментировал Оракул девяносто первого уровня, второго порядка.
– Но для нас это шанс. Теперь, когда скорость прокачки игроков до сотого уровня намного выше, чем у игроков выше сотого уровня, если мы догоним средний уровень основных игроков и получим повышение до третьего порядка, мы тоже окажемся на передовой, – взволнованно прокомментировал Рейнджер девяносто пятого уровня, второго порядка.
Хотя Божественный Домен был популярен с ранних стадий, он не был так популярен, как сейчас. В настоящее время в реальном мире не было почти никого, что бы не знал о существовании Божественного Домена.
Между тем конкуренция в Божественном Домене усиливалась с каждым днем. Теперь достижение сотого уровня и выход на нейтральные карты сотого уровня были сродни переходу из подземелья обычного режима в подземелье адского режима. Сложность прокачки уровня резко возрастала. Хотя это было плохой новостью для основных игроков, это, несомненно, была хорошая новость для новичков, таких как они сами. Поскольку они присоединились к Божественному Домену намного позже, чем обычные игроки, они упустили множество возможностей на ранних стадиях игры. Сейчас у них был прекрасный шанс наверстать упущенное.
В настоящее время различные гильдии лихорадочно набирали экспертов третьего порядка, а некоторые гильдии даже обещали значительный ежемесячный доход.
Некоторые студенты, которые играли в Божественном Домене, в настоящее время зарабатывали больше денег, чем элита общества, белые воротнички. Эта ситуация привлекала всё больше и больше представителей рабочего класса и пожилых людей к присоединению к игре, чтобы получать дополнительный доход для оплаты своих расходов на проживание.
Пока члены этой группы из шести человек беседовали, их накрыла внезапная ударная волна.
Бум!
Мощная ударная волна заставила окружающие деревья раскачиваться и трястись. Даже земля слегка содрогнулась.
– Что происходит?
Рыцарь-Хранитель девяносто седьмого уровня с удивлением посмотрел в сторону источника ударной волны.
Но, прежде чем кто-либо успел отреагировать на ситуацию, пронзительный шум заставил шестерых игроков прикрыть уши руками.
– Это определённо визг Птеродактиля земного огня! – сказал молодой Рейнджер, его глаза горели.
Как только они сообщат эту новость гильдии, они внесут большой вклад.
– В том месте должен быть Птеродактиль земного огня, – сказал Рыцарь-Хранитель, указывая на долину на западе. – Быстро! Эта штука никого ждать не будет!
Коротко обменявшись взглядами, шестеро игроков бросились к долине.
Хотя они не знали, кто разозлил Птеродактиля земного огня, всё, что им нужно было сделать сейчас, это найти мирового босса и ждать, пока гильдия пошлет команду третьего порядка для рейда на него.
Что касается возможности того, что другие гильдии первыми обнаружат Птеродактиля земного огня, это не имело значения. В конце концов, мировой босс 96-го уровня не был таким слабаком, чтобы игроки второго порядка могли его победить – особенно после того, как монстры в Божественном Домене обрели подобие разума. Теперь более умные монстры даже спасались бегством, когда ситуация выглядела для них плохо. Процесс преследования этих монстров был бы невероятно хлопотным и трудоемким. Это даст команде третьего порядка их гильдии более чем достаточно времени для прибытия. Визг Птеродактиля земного огня привлекал команды игроков к его местоположению десятками. Все эти команды сообщили о появлении мирового босса в свои соответствующие гильдии, и все они были непреклонны в обеспечении убийства Птеродактиля земного огня.
В конце концов, как с мирового босса, добыча Птеродактиля земного огня была необычайно хороша. Он сбрасывал не только низшие легендарные материалы, но даже эпическое оружие и экипировку, которые можно было бы использовать до сто двадцатого уровня. Если кому-то повезёт, можно даже получить фрагментированные легендарные предметы.
Менее чем через минуту после того, как эти десятки команд начали бежать, они прибыли к долине, где был Птеродактиль.
Однако, когда эти команды увидели Птеродактиля земного огня, они невольно ахнули. мировой босс, стоявший перед ними прямо сейчас, полностью отличался от Птеродактилей земного огня, которых они видели раньше.
– Почему этот огненный птеродактиль такой большой?
– Почему у него девять полос здоровья?!
Пятидесятиметровый Птеродактиль парил внутри долины. Тело Птеродактиля горело эфирным пламенем, а его хлопающие крылья создавали мощные штормы, которые разрушали окружающую местность. Одного его рёва было достаточно, чтобы игроки отшатнулись назад. Это превратило окружающую среду в раскаленное поле, которое могло мгновенно обратить игроков с огнестойкостью ниже четырёхсот очков в пепел.
Описание монстра
[Птеродактиль земного огня (мировой босс)] (мифический, повелитель царства)
Уровень: 99
HP: 3 300 000 000
Игроки, прибывшие к долине, впали в страх и отчаяние, когда увидели массивную фигуру монстра. В конце концов, мировой босс сравнял местность с землей одним взмахом своих крыльев.
В этот момент они, скорее всего, превратятся в пепел, просто приблизившись к Птеродактилю земного огня, не говоря уже о борьбе с ним. На самом деле, они даже сомневались, что игроки третьего порядка их соответствующих гильдий смогут противостоять этому бегемоту перед ними.
– Подожди! Он ранен! – воскликнул Рейнджер девяносто пятого уровня второго порядка, внимательно осмотрев Птеродактиля земного огня.
При крике этого Рейнджера второго порядка все заметили множество глубоких ран на теле мирового босса. Они поняли, что у мирового босса осталось меньше половины его здоровья.
В то время как все были шокированы травмами Птеродактиля земного огня, фигура внезапно спустилась к мировому боссу с неба.
Мало того, что эта фигура послала свет меча, разрезающий крыло Птеродактиля земного огня, но свет меча даже рассек землю, открыв трещину длиной сто пятьдесят метров. Сразу после этого над головой мирового босса появилось ошеломляющее число.
– 5 157 624!
– Более пяти миллионов урона за одну атаку?! Он что, NPC?!
– Нет. Хотя мы не можем видеть его информацию, у этого человека есть значок игрока над головой. Он должен быть игроком.
– Как это возможно?! Как игрок может быть таким сильным?!
– Он пытается в одиночку сразиться с Птеродактилем земного огня?
Присутствующие игроки не могли сдержать изумления, когда увидели результаты удара, их разум отказывался верить глазам.
Однако, прежде чем кто-либо из присутствующих смог выйти из оцепенения, фигура, атаковавшая Птеродактиля земного огня, нанесла ещё один удар своим мечом. В тот же миг в воздухе появился призрачный двуручный меч и рассек крыло мирового босса.
В следующее мгновение Птеродактиль земного огня издал сотрясающий небеса вопль, когда одно из его тридцатиметровых крыльев упало на землю. Затем из раны мирового босса хлынула золотая кровь, разбрызгиваясь по всей земле и создавая море пламени.
– 31 544 734!
В следующее мгновение здоровье Птеродактиля земного огня заметно упало.
– Он вообще человек?!
– Он нанёс более тридцати миллионов урона за одну атаку! Он не может быть человеком!
– Монстр! Этот человек, должно быть, гуманоидный монстр!
Все присутствующие снова впали в оцепенение, когда увидели ущерб от второго нападения неизвестного человека. Некоторые игроки даже ущипнули себя за лицо, думая, что все, что было перед ними, было всего лишь иллюзией.
Однако неизвестный нападавший в воздухе нисколько не был удивлён силой своей атаки.
«Ожидаемо, что маной теперь манипулировать легче, но это снизило даже бремя использования Светлой Тени. Как и ожидалось от игровой кабины Бесстрашие. Неудивительно, что у всех этих сверхдержав было намного больше экспертов четвёртого порядка, чем у первоклассных и второклассных гильдий», – Ши Фэн печально вздохнул, глядя на плотную ману, сгустившуюся вокруг Клинка Бездны.
Хотя игровая кабина Бесстрашие не улучшила его основные характеристики, она всё же увеличила его общую боевую мощь как минимум на двадцать процентов. Утончённость в его контроле над боевыми техниками и техниками использования маны была особенно заметна. Благодаря его способности использовать сто процентов своей ментальной силы, мощь этих техник поднялась на совершенно новый уровень.
«Собирается всё больше и больше людей. Самое время мне закончить это и покинуть это место».
Взглянув на Птеродактиля земного огня, который больше не мог летать, Ши Фэн немедленно полетел к мировому боссу.
Увидев его, Птеродактиль земного огня издал сердитый рёв и использовал свой самый сильный прием, навык четвёртого порядка Разрыв земного огня.
В следующий момент пылающие камни диаметром до сорока метров один за другим обрушились на Ши Фэна. Даже само пространство раскололось от силы, заключённой в пылающих скалах.
– Бессмысленное сопротивление!
Ши Фэн направил Клинок Бездны на приближающиеся пылающие камни. Навык Наследия четвёртого порядка, Домен меча!
Сразу же вокруг Ши Фэна один за другим появились магические мечи. Затем мечи превратились в полосы света, выстрелив в приближающиеся камни.
Бум! Бум! Бум!
Над полем боя образовалось разрушенное пространство.
Прежде чем зрители смогли прийти в себя, магические мечи уже разбили вдребезги все пылающие камни, которые Птеродактиль земного огня вызвал. После этого вокруг Ши Фэна образовалось ещё больше магических мечей, которые впоследствии атаковали самого мирового босса.
– 21 346 544
– 43 671 216!
– 22 457 611!
Над головой Птеродактиля земного огня один за другим появлялись повреждения, превышающие двадцать миллионов. Независимо от того, как сильно мировой босс боролся, превращая окрестности в море огня и пустоты, его здоровье всё равно быстро уменьшалось.
Менее чем через минуту Птеродактиль земного огня издал последний мучительный вопль, прежде чем рухнуть в море пламени. От начала и до конца мировой босс вообще не нанёс Ши Фэну ни одного очка урона.
Безумный Восточный Континент
Птеродактиль земного огня рухнул на землю и потряс всю долину. Однако, несмотря на то, что они стали свидетелями смерти мирового босса, ни один из игроков-зрителей не бросился вперёд, чтобы попытаться украсть часть его добычи.
Долину окутала тишина, и она была на столько подавляющей, что казалось, будто время внутри долины остановилось.
Когда различные зрители смотрели на человека в плаще, владеющего руническим черным мечом, их глаза наполнили страх и благоговение. Как если бы они только что увидели Бога.
– Он… действительно игрок?
Такие мысли всплыли в умах игроков, когда они смотрели на Ши Фэна, парящего в воздухе.
Ши Фэн убил мифического мирового босса девяносто девятого уровня, просто так. Было похоже, что это был не мировой босс, а какой-то элитный монстр, которого он нашёл на обочине дороги, совершенно неспособный оказать какое-либо сопротивление.
– Кто он такой?
– Игрок не может быть таким сильным! Мы говорим о мировом боссе девяносто девятого уровня! Далеко не факт, что даже команда третьего порядка из стА человек сможет справиться с этим! Он, должно быть, замаскированный NPC!
Глядя на парящую фигуру Ши Фэна, некоторые игроки даже обхватили руками головы и начали безумно смеяться. Они просто не могли заставить себя поверить, что между игроками может существовать такой огромный разрыв.
Однако Ши Фэн не обратил на шокированных и обезумевших игроков никакого внимания. Вместо этого он подошёл к трупу Птеродактиля земного огня и начал собирать его добычу.
Божественный Домен не был реальностью. В игровом мире просто постепенного накопления базовых атрибутов было достаточно, чтобы превратить игрока в монстра в глазах других игроков, тем более что повышением порядка были вызваны качественные улучшения. Более того, между Ши Фэном и зрителями существовал разрыв в целых два порядка. В глазах игроков второго порядка игроки четвёртого порядка ничем не отличались бы от Богов. Фактически, игрок четвертого порядка может убить множество игроков второго порядка одним движением руки.
Мировой босс, с которым сражался Ши Фэн, даже не достиг сотого уровня. В Божественном Домене монстры, которые не достигли сотого уровня, вообще не могли считаться сильными.
В противном случае различные крупные державы не боролись бы так отчаянно за мировых боссов ниже сотого уровня. Именно потому, что эти силы были неспособны победить Мировых боссов сотого и более уровней, им пришлось довольствоваться мировыми боссами до сотого уровня.
«О? Выпало неплохое эпическое снаряжение», – Ши Фэн был слегка удивлён, когда посмотрел на священную мантию мага в своих руках.
Описание предмета
[Мантия свистящего света] (тканевая броня, эпический)
Уровень 40 – 10 (сейчас уровень 40)
Требования к снаряжению: интеллект 1 500, живучесть 1 300
Защита: +340
Сила +20, ловкость +24, интеллект +63, жизнеспособность +31, выносливость +25;
Игнорирование уровней: +4;
Защитные навыки: +2 уровня;
Увеличение дальности каста: +20%;
Увеличение интеллекта и живучести: +10%.
Дополнительный пассивный навык 1
Духовный свет: Когда концентрация пользователя падает ниже 50%, расход маны уменьшается на 30%, а скорость заклинания увеличивается на 30%.
Дополнительный пассивный навык 2
Броня маны: Автоматически поглощает ману в радиусе 100 метров для защиты пользователя. Улучшает восприятие маны на 20%, увеличивает сопротивление магии на 20% и улучшает эффекты заклинаний на 20%.
Эффект сета:
Эффект 2 частей: Верхний предел уровня всех предметов сета «Свистящий свет» увеличен до 150 уровня.
Эффект 4 частей: Увеличение всех атрибутов на 20%, и увеличение эффекта всех заклинаний на 20%.
Эффект 6 частей: Усиление защиты от света, улучшение телосложения на 30% и сродства к мане на 20%.
Получите навык Сердце маны: При активации принудительно увеличивает силу маны пользователя на один порядок в течение одной минуты. Время восстановления навыка составляет один час.
Всего в сете «Свистящий свет» было семь предметов. Его можно считать первоклассным даже среди эпического снаряжения. Пока у игрока магического класса есть два сетовых предмета, он может использовать этот сет, пока не достигнет сто пятидесятого уровня.
Если бы Великому Волшебнику четвёртого порядка удалось собрать шесть предметов из сета, он превратился бы в разрушительное существование. Не будет преувеличением сказать, что сет «Свистящий свет» был одним из лучших сетов экипировки для игроков магического класса до пятого порядка.
Но предметы из сета Свистящего света сбрасывали только мировые боссы ниже сто пятидесятого уровня. Коэффициент выпадения также был случайным. Следовательно, собрать полный сет будет невероятно сложно.
«Я могу заставить Пламя и других чаще совершать набеги на мировых боссов ниже сто двадцатого уровня. Если мы сможем собрать полный сет, будь то Облако или Роза, которые используют этот сет, ни одной из них не придётся заменять своё снаряжение до достижения пятого порядка», – когда Ши Фэн посмотрел на Мантию свистящего света, он почувствовал необходимость собрать полный сет «Свистящий свет». Если бы Фиолетовое Облако или Водяная Роза экипировали полный сет до достижения пятого порядка, они стали бы почти непобедимыми против противников четвёртого порядка. Ши Фэн убрал Мантию свистящего света и собрал оставшиеся предметы, которые сбросил Птеродактиль земного огня. Помимо Мантии свистящего света, мировой босс девяносто девятого уровня сбросил дюжину единиц оружия и экипировки сотого уровня ранга чистого и темного золота, большое количество материалов, Магических кристаллов, рецептов зелий и прочего. Положив все эти предметы в свою сумку, он быстро улетел из долины.
Когда представители различных крупных держав увидели, что Ши Фэн уходит, они вздохнули с облегчением.
– С таким длинным мечом и такой пугающей разрушительной силой он должен быть Чёрным Пламенем, верно?
– Я присоединился к руководителям моей гильдии, чтобы посмотреть конкурс запасных мест. Этот парень действительно очень похож на Чёрное Пламя. Должно быть, это один и тот же человек. Прямо сейчас Чёрное Пламя также является единственным известным игроком четвёртого порядка в игре, и только классы четвёртого порядка могут демонстрировать такую страшную силу.
– Значит, он Король Мечей? Не слишком ли он удивительный?!
После того, как фигура Ши Фэна скрылась из виду, некоторые из наблюдавших игроков догадались, кто он. И в мгновение ока все присутствующие начали говорить о нём, их дискуссии стали особенно жаркими, когда тема коснулась классов четвёртого порядка.
Когда присутствующие игроки вспомнили сцену, в которой Ши Фэн отрубает одно из крыльев Птеродактиля земного огня, им и самим очень захотелось достичь четвёртого порядка.
Ранее ни у кого не было чёткой концепции классов четвёртого порядка. Даже игроки, которые наблюдали за соревнованием запасных мест в Храме Бога Войны, не находили классы четвёртого порядка особенно удивительными. В лучшем случае, существа четвёртого порядка были непобедимы среди игроков третьего порядка.
Но теперь все были по-настоящему шокированы силой классов четвёртого порядка.
Игрок четвёртого порядка фактически в одиночку победил мифического мирового босса. Как может кто-то не стремиться к такой силе?
* * *
Очень быстро новость о том, что Ши Фэн убил Птеродактиля земного огня, распространилась по Божественному Домену.
После того, как руководители различных крупных держав посмотрели боевое видео Ши Фэна, они получили новую оценку классов четвертого порядка. Одновременно их глаза горели страстным пламенем, когда амбиции, которые они потеряли из-за всплеска NPC, вернулись.
– Четвёртый порядок! Мобилизуйте всю доступную рабочую силу в гильдии, чтобы выяснить, как Нулевому Крылу удалось выполнить квест на продвижение до четвёртого порядка!
– Эра классов третьего порядка закончилась! Отныне у нас есть только одна цель, и это четвёртый порядок!
– Пока мы можем обеспечить себе игрока четвёртого порядка, нас будет не остановить!
Какое-то время различные силы лихорадочно искали информацию, касающуюся Наследия четвёртого порядка, вплоть до попыток внедрить шпионов в Нулевое Крыло. Некоторые сверхдержавы даже напрямую связались с руководителями Нулевого Крыла и предлагали заплатить астрономические цены за всю информацию, касающуюся классов четвёртого порядка.
Одновременно по форумам различных королевств и империй прокатилась волна обсуждений. Одно только видео боя Ши Фэна с Птеродактилем земного огня уже набрало более миллиарда просмотров. Все на форумах обсуждали, что именно представляют собой классы четвёртого порядка, каков верхний предел боевой мощи этих классов и может ли игрок четвертого порядка сразиться в одиночку с мифическим монстром того же уровня.
Тема четвёртого порядка охватила весь Восточный Континент, вызвав всеобщее увлечение.
* * *
Между тем, после того, как Ши Фэн покинул Огненный Хребет, уведомления о сообщениях и запросы на звонки немедленно наводнили его коммуникационный интерфейс.
С первого взгляда он заметил, что уведомления о сообщениях уже достигли верхнего предела в девять тысяч девятьсот девяносто девять. Он также получил несколько сотен запросов на звонки. Более того, это было с его интерфейсом, настроенным на автоматическое отклонение сообщений от не друзей. Без этого блока его коммуникационный интерфейс, вероятно, вышел бы из строя.
– Лидер гильдии, на этот раз Вы действительно устроили огромный беспорядок, – когда Юлань наконец удалось дозвониться до Ши Фэна, она не знала, плакать ей или смеяться. – Весь мир сейчас ищет земли Наследия четвёртого порядка. Нулевое Крыло также стало мишенью всех держав. Все пытаются получить от нас информацию о землях Наследия четвёртого порядка.
В настоящее время все руководители Нулевого Крыла подвергались преследованиям со стороны различных сил. С самой Юлань связались более двадцати сверхдержав, и каждая из них предложила приобрести информацию о квесте на продвижение до четвёртого порядка по астрономическим ценам.
Если бы Нулевое Крыло не ответило на эти запросы, это было бы сродни оскорблению всех этих сверхдержав. В то время Нулевому Крылу действительно грозила бы опасность уничтожения.
– Случайность. Это действительно была случайность, – извиняющимся тоном сказал Ши Фэн. – Я тоже не ожидал, что произойдёт что-то подобное.
Он думал только о том, чтобы опробовать эффекты игровой кабины Бесстрашие. Он не ожидал такого развития событий. Не говоря уже о том, что с определённой точки зрения эффект игровой кабины Бесстрашие был поистине удивительным.
– Что нам теперь делать? – спросила Юлань, нахмурившись, – Если мы откажемся от них всех, мы сделаем врагом каждую сверхдержаву на Восточном Континенте.
Немного подумав, Ши Фэн сказал:
– Как насчёт этого? Объяви, что Нулевое Крыло готово продать информацию о квесте на продвижение до четвёртого порядка. Однако цена информации составляет пять Кристаллов Семи Светил!
– Пять тысяч? Лидер гильдии, разве это не немного… – Юлань изумилась цене Ши Фэна.
Цена в пять тысяч Кристаллов Семи Светил была перегибом Ши Фэн по сути просил различные сверхдержавы отдать свои жизни!
Сверхдержава могла бы считаться богатой, если бы у неё даже было три или четыре тысячи Кристаллов Семи Светил. Поскольку многие сверхдержавы участвовали в недавнем конкурсе резервных мест, у них определённо будет гораздо меньше Кристаллов Семи Светил, чем раньше. Следовательно, цена пять тысяч Кристаллов Семи Светил прямо сейчас была бы выше возможностей большинства сверхдержав.
– Просто уведоми их , – инструктировал Ши Фэн, не имея ни малейшего намерения идти на компромисс. – Я уже назначил свою цену. Что касается их готовности покупать информацию, то это не наше дело.
– Хорошо, но я не имею никакого отношения к тому, что будет дальше, – сказала Юлань, беспомощно кивнув.
После этого она объявила цену Ши Фэна различным силам.
Лучше умереть стоя, чем жить на коленях
Нейтральная карта, Малиновый Тропический Лес.
В лесу, где лил багровый дождь, команда из тысячи игроков третьего порядка отчаянно сражалась с ордой из более чем десяти тысяч Кровожадных зверей сто двадцатого с лишним уровня.
Даже самые слабые из этих Кровожадных зверей были вождями сто двадцать первого уровня, в то время как самые сильные были величайшими лордами сто двадцать шестого уровня.
Со стороны игроков Рыцари-Хранители со щитами и Воины Щита стояли в первых рядах.
На стороне Кровожадных зверей Железобронированные звери, чья сила заключалась в их защите, возглавили атаку против Рыцарей-Хранителей и Воинов Щита. После того, как первая группа Железобронированных зверей завершит свою таранную атаку, немедленно последует другая группа в бесконечном цикле. Тем временем Геркулесовы звери, стоящие в тылу строя Кровожадных зверей, выкорчёвывали малиновые деревья вокруг себя и швыряли их в игроков, деревья окрашивали небо в дополнительный оттенок красного. Устрашающий строй Кровожадных зверей был таким, которого испугались бы даже игроки третьего порядка, привыкшие к групповым сражениям. Обычные игроки третьего порядка не рискнули бы вступить в лобовую конфронтацию с этими монстрами. Однако, несмотря на такое жестокое и безжалостное нападение, команда из тысячи человек, сражающаяся с Кровожадными зверями, осталась невозмутимой.
– Мы привлекли достаточно! Магическая команда, в атаку! – скомандовала доблестная длинноволосая женщина, стоявшая рядом с линией фронта команды, в то время как все больше и больше Кровожадных зверей собиралось вокруг команды.
Сразу же несколько сотен игроков магического класса, стоявших в центре построения команды, начали одновременно произносить сложные заклинания. Каждый слог, который произносили игроки, привлекал больше окружающей маны, делая его сильнее и более жестоким.
Четыре секунды спустя земля начала сильно трястись. Затем в пятистах метрах от этих игроков магического класса, прямо под Кровожадными зверями, появились огромные трещины, в результате чего строй монстров мгновенно разрушился.
– Мечники и Берсерки, откройте путь! Рейнджеры и Ассасины, уделяйте первоочередное внимание убийству Кровожадных зверей, командующих монстрами!
Увидев крах строя Кровожадных зверей, длинноволосая женщина приказала команде разделиться на несколько отрядов и расставить приоритеты в убийстве Кровожадных зверей, которые возглавляли орду.
Что касается длинноволосой женщины, то, подобно демону в ночи, она мгновенно появилась позади семиметрового величайшего лорда сто двадцать шестого уровня.
В следующее мгновение она взмахнула кинжалами, которыми владела, оружие исказило пространство и несколько раз ударило величайшего лорда в спину более дюжины раз. Каждый удар наносил более пятисот тысяч единиц урона, серия атак мгновенно лишала монстра почти восемь миллионов HP.
После успешной атаки тело длинноволосой женщины окутала тьма. Затем этот плащ тьмы расширился, полностью покрыв величайшего лорда, прежде чем быстро сгуститься перед ним.
Внезапно из А й ф р и д о м четырёх конечностей Кровожадного вождя хлынула кровь. Мало того, что его мобильность значительно снизилась, но его здоровье падало со скоростью семьсот тысяч НР в секунду. Три Кровожадных стражника сто двадцать четвёртого уровня ранга великого лорда поблизости столкнулись с похожей судьбой. Из их конечностей хлынула кровь, и их подвижность резко упала, как будто их тела замёрзли.
Примерно через пятнадцать минут битвы этот Кровожадный вождь и трое Кровожадных стражников рухнули на землю, жизнь в их глазах исчезла
Между тем, другие Кровожадные звери на поле боя тоже были в основном мертвы. Предметы, которые они сбросили, были разбросаны повсюду. Но никто из присутствующих не захотел забрать эти предметы. Вместо этого они продолжали организованно продвигаться вглубь Малинового Тропического Леса, оставив позади несколько отрядов Ассасинов для уборки поля боя.
В это время женщина Рыцарь-Хранитель сто девятнадцатого уровня подошла к длинноволосой женщине, руководящей командой. Затем она тихо произнесла:
– Вице-лидер гильдии, только что пришли новости из Нулевого Крыла. Они говорят, что готовы продать информацию о квесте на продвижение до четвёртого порядка.
– О? Он действительно готов продать информацию? – Холодная Тень была удивлена, услышав слова Белого Пера.
По её мнению, информация о продвижении до четвёртого порядка была самым большим козырем Ши Фэна в Божественном Домене. Это было то, что он определённо не стал бы продавать другим людям.
– Он готов продать, но цена, которую он требует, невероятно высока, – сказала Белое Перо с мрачным выражением, подчеркнув слова «невероятно высока».
– Невероятно высоко? – усмехнувшись, Холодная Тень спросила: – Сколько он хочет?
– Пять тысяч Кристаллов Семи Светил, – тихо ответила Белое Перо. – Ши Фэн, очевидно, не собирается продавать эту информацию! Он явно просто издевается над нами!
– Пять тысяч? Он действительно знает, как назначить цену, – прокомментировала Холодная Тень, улыбаясь, – Я предполагаю, что на данный момент сверхдержавы кипят от злости на Нулевое Крыло. Скорее всего, они проигнорируют все затраты и предпримут действия против Нулевого Крыла.
– Это уж точно. Эти сверхдержавы ни за что не смогут позволить себе заплатить пять тысяч кристалла Кристаллов Семи Светил. Если им нужна эта информация, их единственный выход – работать вместе и объявить Нулевому Крылу войну, – кивая согласилась Белое Перо.
Ши Фэн по сути обращался с различными сверхдержавами как с дураками, требуя такую непомерную цену. Различные сверхдержавы были бы сумасшедшими, если бы согласились с ним.
– Прекрасно. Иди и сообщи Нулевому Крылу, что я покупаю! – сказал Холодная Тень, улыбаясь.
– Вы покупаете? – глаза Белого Пера тут же расширились, когда она недоверчиво уставилась на Холодную Тень, – Вице-лидер гильдии, мы говорим о пяти тысячах Кристаллов Семи Светил! – хотя Мифология действительно могла бы выделить пять тысяч единиц Кристаллов Семи Светил, она всё равно пострадала бы от потери. Не говоря уже о том, что руководство гильдии постоянно повторяло, что Кристалл Семи Светил является самым важным ресурсом гильдии и не должен использоваться случайным образом.
– Вот именно! Я покупаю!
– Вот именно! Я покупаю! – Холодная Тень кивнула. Затем она спросила Белое Перо: – Ты думаешь, что люди Нулевого Крыла дураки?
Немного подумав, Белое Перо ответила:
– Вряд ли, но они всё ещё слишком высокомерны!
Да. Нулевое Крыло было высокомерным до мозга костей. Гильдия вообще не воспринимала различные сверхдержавы всерьёз,
– Тогда достаточно. Поскольку они не дураки, они должны быть осведомлены о последствиях такого трюка, – слегка обиженным тоном Холодная Тень добавила: – Хотя я ненавижу Нулевое Крыло, тот факт, что Нулевое Крыло сохранилось до сих пор, показывает, что гильдия не так проста, как мы думаем. Даже сэр Один отказался от мысли убить Ши Фэна. Только по этому можно уже сказать, насколько он необыкновенный.
– Но это пять тысяч Кристаллов Семи Светил! – Белое Перо не могла не повториться, – Гильдия определённо не согласится на эту сделку.
– Я уже сказала, что куплю я, а не гильдия, – напомнила Холодная Тень, качая головой. – Так что нам не нужно беспокоиться о том, что скажет гильдия по этому поводу.
– Вице-лидер гильдии, если Вы купите лично, то отдадите все Кристаллы Семи Светил, которые Вы накопили, Нулевому Крылу, – Белое Перо была ещё больше шокирована словами Холодной Тени. Она поспешно предупредила: – В этом случае, боюсь, Вам придётся отложить становление первым вице-лидером гильдии на неопределённый срок.
Кристаллы Семи Светил всегда были очень важны для Мифологии. Следовательно, Холодная Тень с самого начала постоянно накапливала кристаллы, чтобы она могла пожертвовать их гильдии в критический момент и заставить гильдию признать её ценность.
Однако, если Холодная Тень израсходует весь свой запас, добиться признания будет сложно.
– Хотя Кристаллы Семи Светил действительно важны, повышение до четвёртого порядка сейчас гораздо важнее, – глядя на бесконечный багровый лес впереди, Холодная Тень серьёзно сказала: – Места, которые могут посещать игроки третьего порядка, слишком ограничены. Только после достижения четвёртого порядка игроки могут отправиться в более ценные локации. Следовательно, наша первоочередная задача сейчас – достичь четвёртого порядка. Тогда мы сможем легко вернуть эти кристаллы!
На самом деле, Холодная Тень была очень расстроена действиями Ши Фэна; она ничего так не хотела, как убить его несколько сотен раз. Однако в нынешнем Божественном Домене только Ши Фэн знал, как быстро получить повышение до четвёртого порядка, и точные детали квестов на продвижение до четвёртого порядка.
Получить в свои руки эту информацию было бы равносильно получению абсолютного преимущества.
В конце концов, она уже достигла сто двадцатого уровня с информацией Нулевого Крыла, она, несомненно, может достичь четвёртого порядка раньше всех остальных в гильдии. Она могла бы первой отправиться в места, которые игроки в настоящее время считают запретными, и постоянно укреплять себя. В то время даже стать сильнейшим экспертом молодого поколения Мифологии не было бы невозможным.
– Я поняла. Сейчас я сделаю необходимые приготовления, – увидев решимость в глазах Холодной Тени, Белое Перо поняла, что ей нечего сказать, чтобы отговорить Холодную Тень от своего решения.
В настоящее время различные сверхдержавы уже должны иметь игроков сто двадцатого уровня. Если Холодная Тень сможет достичь четвёртого порядка раньше всех остальных, её авторитет в гильдии определенно возрастёт.
Конечно, Холодная Тень тоже делала ставку.
Она ставила на то, что Нулевое Крыло не проиграет различным сверхдержавам и что Нулевое Крыло сможет выжить в предстоящей битве. В этом случае она получила бы абсолютное преимущество.
Однако Белое Перо не знала, насколько сумасшедшей на самом деле была Холодная Тень.
По мнению Холодной Тени, не имело значения, выживет Нулевое Крыло или нет. Она была бы удовлетворена как только могла бы воспользоваться этой возможностью.
* * *
Империя Орков, Город Серебряного Крыла.
– Чёрт возьми! Нулевое Крыло явно играет с нами!
– Вот именно! Мы любезно предлагаем приобрести у них информацию о квесте на продвижение до четвёртого порядка, а оно платит нам вот так!
– Давайте просто объединимся. Как только мы объединяем силы, чтобы помешать операциям Нулевого Крыла, Нулевому Крылу придется уступить нам.
– Да. С нашей объединённой силой нет никаких шансов, что Нулевое Крыло выживет.
Многие из сверхдержав, действующих в Городе Серебряного Крыла, тайно пришли к соглашению о подавлении Нулевого Крыла. Они начали нападать на членов Нулевого Крыла, чтобы заставить Нулевое Крыло послушно сдать информацию о квесте на продвижение до четвёртого порядка.
* * *
Тем временем в Резиденции Нулевого Крыла Ши Фэну позвонил Юань Тесинь.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, на этот раз Вы зашли слишком далеко. Даже если Вы хотите продать информацию о квесте на продвижение до четвертого порядка, вы могли бы просто попросить тысячу единиц. Я верю, что большинство сверхдержав были бы готовы заплатить такую цену. Вы также получите большую прибыль. Почему Нулевое Крыло постоянно хочет сделать из сверхдержав врага? – раздражённо проговорил Юань Тесинь.
Для различных сверхдержав выплата пяти тысяч единиц Кристаллов Семи Светил была сродни продаже их жизней. Тем не менее цена всего в одну тысячу единиц всё равно будет приемлемой для многих сверхдержав. В то время Нулевое Крыло не только заработало бы кучу Кристаллов Семи Светил, но и различные сверхдержавы также не искали с Нулевым Крылом проблем. Это было бы лучшим из обоих миров.
Тем не менее Ши Фэн решил предпринять худшие из возможных действий.
– Наживать врагов? – посмеиваясь, Ши Фэн сказал: – Я никогда не собирался становиться с ними врагами. Кроме того, старейшина Юань, в одном Вы ошибаетесь. Именно они заставляют Нулевое Крыло продавать информацию о квесте на продвижение до четвёртого порядка. Мы продаем не потому, что хотим. Я назвал им свою цену. Если они не могут себе этого позволить, в чём моя вина?
– То, что Вы говорите, действительно так… – Юань Тесинь, естественно, понимал, как Ши Фэн относился к этой ситуации. Однако обстоятельства Нулевого Крыла были хуже, чем у различных сверхдержав. Между тем, иметь богатство без силы, необходимой для его защиты, было грехом. – Но эти сверхдержавы не разделяют Ваш образ мышления. Они определённо будут тайно сотрудничать, чтобы нацелиться на членов Нулевого Крыла. Тогда члены Нулевого Крыла прольют реку крови.
Различные сверхдержавы, возможно, прямо сейчас не в состоянии прорвать оборону городов гильдий Нулевого Крыла, но если бы люди нацелились на членов Нулевого Крыла в полях, это было бы проще простого.
Не было никакого способа, которым члены Нулевого Крыла могли бы избежать выхода на повышение уровней. Также было невозможно, чтобы Нулевое Крыло могло заставить пиковых экспертов сопровождать и защищать каждого члена гильдии.
Как только различные сверхдержавы начнут действовать, Нулевое Крыло в конечном итоге начнет в большом количестве терять членов.
Что касается ответных действий Нулевого Крыла против различных сверхдержав?
План сверхдержав не должен был быть таким простым, как лобовое столкновение. Вместо этого они будут предпринимать тайные Нулевого Крыла действия против. В таком случае, как могло Нулевое Крыло определить, какая сверхдержава на самом деле предпринимает против него действия?
Более того, даже если Нулевому Крылу удастся определить сверхдержавы, ответственные за атаки, при таком количестве сверхдержав, сможет ли Ши Фэн победить их всех?
Он измотал бы себя до смерти, просто бегая по многочисленным картам!
Однако в ответ на слова Юань Тесиня Ши Фэн спокойно сказал:
– Тогда мы прольём реки крови!
Секрет квеста на продвижение до четвёртого порядка
– Этот парень спятил. Он просто сошёл с ума.
Завершив звонок, Юань Тесинь потерял дар речи. Он никогда не думал, что Ши Фэн будет таким упрямым. Ши Фэн явно мог бы легко всё уладить, если бы пошёл на некоторые уступки, но он категорически отказывался это сделать.
– Дядя Юань, многие из этих сверхдержав уже начали объединять свои силы. Когда они узнают, что Нулевое Крыло вообще не желает уступать, они обязательно примут меры, – сказала Пурпурный Нефрит, прочитав отчет, который только что прислал ей ее подчиненный.
Нынешнее положение Нулевого Крыла можно назвать очень плохим.
Согласно отчёту, более пятнадцати сверхдержав уже согласились работать вместе, чтобы справиться с Нулевым Крылом
– Забудь об этом. Он может делать всё, что захочет. Столкновение между различными сверхдержавами и Нулевым Крылом, скорее всего, на некоторое время затянется. В конце концов, три города Нулевого Крыла слишком сложно уничтожить. Посмотрим, кто продержится до конца, – сказал Юань Тесинь, качая головой. Затем в его глазах вспыхнул огонёк, и он продолжил: – Кроме того, у нас всё ещё есть более важные дела, с которыми нужно разобраться. Если мы добьёмся успеха в этой предстоящей операции, Тайный Павильон сможет полностью превзойти различные сверхдержавы. В то время даже Пяти Великим Супер-Гильдиям придётся нас бояться.
– Ммм. Я сделаю необходимые приготовления, – сказала Пурпурная Нефрит, её глаза так же наполнились радостью и волнением.
Четвёртый порядок никогда не был концом Божественного Домена. Вместо этого это было только начало.
Тайный Павильон слишком долго ждал этого момента. Теперь он мог, наконец, исполнить своё давнее заветное желание.
* * *
Империя Тёмной Ночи, Резиденция Старлинк.
– Ха-ха-ха! Хорошо! Это как раз то, что Нулевое Крыло и должно сделать! Именно! Пойти и основательно оскорбить эти сверхдержавы! – Лу Синло счастливо рассмеялся, когда получил известие о действиях Нулевого Крыла.
Раньше у него была огромная головная боль из-за того, как справиться с Нулевым Крылом. Однако Нулевое Крыло на самом деле проявило инициативу, чтобы оскорбить еще больше сверхдержав. Теперь ему было бы гораздо легче уничтожить Нулевое Крыло.
Пока Лу Синло радостно праздновал, в его кабинет внезапно вошёл крепкий мужчина в чёрном плаще и рунических повязках.
– Извините за долгое ожидание, молодой господин Лу, – сказал крепкий мужчина средних лет, прибывший к Лу Синло. Затем он тихим голосом продолжил: – Мы уже разрешили большинство проблем там. Теперь мы ждём только вашей стороны.
– Хорошо! Вы пришли как нельзя вовремя! На этот раз даже небеса хотят смерти Нулевого Крыла! – Лу Синло пришёл в ещё большее возбуждение, когда посмотрел на таинственного мужчину средних лет. – Предоставьте это мне. Я обязательно уговорю этих стариков оказать Вам полную помощь.
– Спасибо, молодой мастер Лу, – сказал крепыш. – Как только эта операция будет успешной, хозяин нашего дома также поможет молодому господину Лу в подавлении всех Ваших врагов!
– Я верю вам. В конце концов, сейчас никто лучше вас не понимает Божественный Домен, – сказал Лу Синло, улыбаясь.
Будь то этот сильный мужчина или поддерживающий его человек, Лу Синло оказывал им огромное доверие. В глазах этих людей различные сверхдержавы были ничтожно малы. Если бы у этих людей было достаточно времени, они могли бы даже сразиться с Пятью Великими Супер-Гильдиями одновременно. Это было потому, что Пять Великих Супер-Гильдий вообще не понимали Божественного Домена. То, что они теперь знали, было лишь верхушкой айсберга.
* * *
Империя Орков, Резиденция Нулевого Крыла:
– Лидер гильдии, кроме одного человека, ни одна сверхдержава не проявила инициативы, чтобы купить информацию о квесте на продвижение до четвертого порядка, – доложила Юлань. Когда она наблюдала, как Ши Фэн небрежно сортирует информацию о квесте на продвижение до четвёртого порядка, её голова пульсировала, – Судя по действиям других сверхдержав, они не планируют её покупать.
Поскольку эти сверхдержавы не собирались покупать информацию, их следующее действие было очевидным – они будут бороться за неё.
Они будут вести войну на истощение, которая будет длиться дни и недели. Между тем, противником Нулевого Крыла на этот раз будет уже не одна или две сверхдержавы. Вместо этого почти все сверхдержавы Восточного Континента станут врагами Нулевого Крыла.
– Реально нашёлся дурак, который решил её купить? – Ши Фэн был удивлён, когда услышал слова Юлань.
Честно говоря, парень никогда не думал, что какая-либо из сверхдержав купит его информацию по цене, которую он назвал. Ши Фэн просматривал информацию о квесте на продвижение до четвертого порядка только потому, что это было нужно его собственной гильдии.
В конце концов, довольно много членов Нулевого Крыла уже обладали силой и уровнем, необходимыми для выполнения квестов на продвижение до четвертого порядка. Всё, чего им не хватало, – это знаний о том, как искать их соответствующие земли Наследия четвертого порядка и процесс получения их Наследия четвертого порядка.
– … – ответ Ши Фэна на мгновение лишил Юлань дара речи. Поколебавшись мгновение, она сказала: – Глава, Вы знаете этого человека.
– Я его знаю? Это Юань Тесинь из Тайного Павильона? – немного поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн счёл, что среди его знакомых только Юань Тесинь из Тайного Павильона мог позволить себе купить его информацию. Что касается Ледяного Неба, гильдия только что приняла участие в конкурсе на запасные места. На данный момент она определенно не обладала пятью тысячами Кристаллов Семи Светил.
– Нет, это Холодная Тень из Мифологии, – сказала Юлань, качая головой. Затем она нерешительно спросила: – Лидер гильдии, Вы действительно планируете продать ей информацию?
Из-за конкуренции за запасные места Нулевое Крыло теперь было на радаре Мифологии. Если бы они сейчас продали Мифологии информацию о квесте на продвижение до четвёртого порядка, это было бы невероятно невыгодно для Нулевого Крыла.
– Конечно. Почему бы мне не продать её? – Ши Фэн ответил без колебаний. – Мы уже объявили о своём намерении вести дела. Поскольку мы сказали, что будем продавать информацию, мы, естественно, не можем отказаться от своего слова. В противном случае у различных сверхдержав будет ещё больше причин нацелиться на нас.
Ши Фэну срочно нужны были Кристаллы Семи Светил.
Хотя у него были некоторые методы для получения большого количества кристаллов, эти методы требовали много времени для выполнения. Он не был уверен, что сможет собрать достаточно Кристаллов Семи Светил, чтобы превзойти трёх лучших игроков в конкурсе вклада верхней зоны в течение следующих двух месяцев. В лучшем случае он может занять место в топ-20.
Получение пяти тысяч Кристаллов Семи Светил сейчас избавило бы его от многих проблем.
– Тем не менее Белое Перо заявила, что мы не можем упоминать об этой сделке кому-либо ещё, – сказал Юлань. – Они хотят, чтобы это было секретом только между нашими двумя сторонами. Они также хотят подписать контракт на этот счёт.
– Это не проблема. Даже если бы они этого не предлагали, мы бы попросили их подписать соглашение о конфиденциальности, которое запрещает им делиться информацией с посторонними, – сказал Ши Фэн.
Информация о квесте на продвижение до четвертого порядка прямо сейчас была как горячая картошка. Любого, у кого она есть, постигнет несчастье. Даже такая супер-гильдия, как Мифология, не была бы в безопасности. Следовательно, для Мифологии было вполне нормально не хотеть, чтобы посторонние узнали об этой сделке.
– Сделай копию всего, что здесь есть, и отдай им, – проинструктировал Ши Фэн, передавая Юлань собранную информацию о квесте на продвижение до четвёртого порядка.
– Всего? – Юлань была удивлена, услышав слова Ши Фэна.
Игроки Божественного Домена всё ещё не знали о квесте на продвижение до четвёртого порядка. На самом деле, даже члены Нулевого Крыла ничего об этом не знали. Если бы они продали всю эту информацию Мифологии, это было бы сродни отказу от всех их преимуществ.
– Ммм. Всего, – Ши Фэн кивнул. – Поскольку другая сторона готова заплатить астрономическую цену за эту информацию, я, естественно, не буду скупиться. Не говоря уже о том, что секрет квеста на продвижение до четвёртого порядка вовсе не секрет. Как только различные сверхдержавы узнают об этом, мы сможем дать им понять, насколько нелепы их фантазии об этом секрете.
Информация о квесте на продвижение до четвёртого порядка действительно была невероятно ценной. По крайней мере, так было сейчас.
Однако, как только один из экспертов различных сверхдержав успешно достигнет четвёртого порядка, информация, которую он продавал, будет бесполезной.
Да. Не имело значения, сколько информации он предоставил о квесте на продвижение до четвёртого порядка. Реальная ценность его информации заключалась просто в том, чтобы помочь как можно быстрее создать первого игрока четвёртого порядка. Более того, так называемая информация о квесте на продвижение до четвёртого порядка на самом деле не может считаться секретом.
Это было связано с тем, что поиск земли Наследия четвёртого порядка и решение проблем, с которыми можно столкнуться в земле Наследия, были проблемами, которые игрокам нужно было решать самостоятельно. Единственной информацией, которую он мог предоставить, был метод поиска земель Наследия четвёртого порядка. Сможет ли человек найти свою землю Наследия с помощью этой информации, всё равно будет зависеть от его удачи.
В конце концов, земли Наследия четвёртого порядка не имели фиксированной позиции. Они будут появляться в Божественном Домене случайным образом.
Все земли Наследия четвёртого порядка были расположены за пределами основных континентов. Чтобы посетить эти земли Наследия, игрокам нужно было найти случайно встречающиеся пространственные узлы, которые могли бы телепортировать их в эти земли Наследия.
В дополнение к информации о том, как искать земли Наследия четвёртого порядка, единственной другой ценной информацией, которую он предоставил, был процесс изучения своего Наследия во время квеста на продвижение. С этой информацией никто не стал бы выполнять квест на продвижение вслепую. Несмотря на это, объём помощи, которую могла оказать эта информация, был ограничен, потому что процесс изучения своего Наследия полностью зависел от человека. Посторонние не могли помочь в этом вопросе.
Между тем, метод, Айф_ридом_су который он предоставил для поиска земель Наследия четвёртого порядка, заключался в том, чтобы рисковать на невероятно опасных нейтральных картах как минимум сто тридцатого уровня. Чем опаснее была нейтральная карта, тем больше вероятность, что можно было найти землю Наследия четвертого порядка. Только путём поиска на этих картах у игроков будет больше шансов найти земли Наследия четвертого порядка. Кроме этого метода, другого способа не было.
Если бы он исключил эти фрагменты информации, то информация о квесте на продвижение до четвёртого порядка, которую он продал, была бы не чем иным, как мошенничеством.
Прочитав информацию, Юлань была ошеломлена.
– Это секрет квеста на продвижение до четвёртого порядка? – Юлань внезапно почувствовала желание рассмеяться.
В настоящее время различные сверхдержавы отчаянно пытались получить информацию о квесте на продвижение до четвёртого порядка. Однако, если бы они узнали точные детали информации…
Они, скорее всего, сошли бы с ума.
В конце концов, в информации, собранной Ши Фэном, не было ничего, что могло бы увеличить вероятность успеха в квесте на продвижение до четвёртого порядка. Забавно было то, что различные сверхдержавы думали, что им будет легче создавать игроков четвёртого порядка, пока у них есть эта информация. На самом деле, они были настолько непоколебимы в своей вере, что вели против Нулевого Крыла войну. Нацеливаясь на Нулевое Крыло, все сверхдержавы тратили драгоценное время, за которое они могли бы улучшить себя.
– Верно. Это информация о квесте на продвижение до четвёртого порядка, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Я даже могу прямо сейчас объявить этим сверхдержавам, что они уже выбыли из борьбы за гегемонию в Божественном Домене!
Пока Ши Фэн и Юлань разговаривали, в комнату внезапно вошла Лян Цзин.
– Лидер гильдии, Несгибаемый Дух и Багровый Император готовы. Они могут начать действовать, как только Вы дадите команду, – взволнованно произнесла Лян Цзин.
– Хорошо! Пусть они начинают! – сказал Ши Фэн, кивая. – Пришло время показать этим так называемым сверхдержавам, насколько смехотворны их действия!
Устрашающий Город Серебряного Крыла
Города Серебряного Крыла, деловая площадь.
Из-за новостей о различных сверхдержавах, нацеленных на Нулевого Крыла, количество игроков, занимающих деловую площадь города, сократилось. Многие игроки боялись стать побочным ущербом.
Независимые игроки, которые изначально планировали присоединиться к Нулевому Крылу, также начали колебаться.
– И вот я подумал, что мог бы присоединиться к Нулевому Крылу и расправить свои крылья после приезда в Города Серебряного Крыла. Судя по сложившейся ситуации, я сделал неправильный выбор.
– Я слышал, что многие члены Нулевого Крыла вышли из гильдии. Те, кто решил остаться, даже не осмеливаются выходить за пределы городов гильдии Нулевого Крыла.
– Если бы я сказал, какая гильдия сейчас самая сильная, это должна была бы быть Рука Святого. Почему бы нам не присоединиться к Руке Святого? Если мы это сделаем, нам не придётся беспокоиться об этих Фальшивых святых монстрах.
Игроки в одном из городских баров неизбежно обсуждали, стоит ли им отправиться для развития в другие места. На данный момент у них больше не было никакой надежды на Нулевое Крыло
Тем временем в углу бара несколько мужчин в плащах спокойно слушали эти разговоры. У молодых людей среди них на лицах появилась насмешка, когда они услышали о нынешнем положении Нулевого Крыла.
– А я-то думал, что гильдия, к которой она присоединилась, была каким-то могущественным существом, – недовольно сказал юноша-Ассасин сто двадцать второго уровня третьего порядка, излучавший ауру, которая заставляла дрожать даже экспертов третьего порядка. – Похоже, мы были слишком обеспокоены. Подумать только, мы даже из кожи вон лезли, чтобы приехать в это захолустье. Нулевое Крыло не сравнимо ни с одной из супер-гильдий главного континента. Я действительно не знаю, как мне так повезло, что я действительно уговорил её присоединиться! А теперь она даже не хочет встречаться с нами!
– Шестёрка, не говори так. Хотя это место не такое уж и большое, я слышал, что в этих супер-гильдиях и супер-первоклассных гильдиях довольно много способных экспертов. Мы можем использовать эту возможность, чтобы исследовать этих людей и понять стандарты здешних экспертов. – сказал, посмеиваясь, хладнокровный мужчина средних лет, сидящий во главе группы, – Что касается Нулевого Крыла, мы можем просто сообщить начальству правду, как только вернёмся. В это время она определённо запаникует.
– Думаю, да, – улыбаясь, юноша-Ассасин сказал: – Если она согласна присоединиться к нам, я был бы не прочь немного помочь Нулевому Крылу.
Как раз в тот момент, когда различные сверхдержавы и независимые игроки думали, что Город Серебряного Крыла станет городом-призраком, на улицах города внезапно одна за другой появились большие группы игроков. Эти игроки заполнили главные улицы и переулки города, легко исчисляясь сотнями тысяч. Более того, каждый из Свободный-Мир-ранобэ этих игроков был грозен.
– Что происходит?
– Почему члены Багрового Императора и Несгибаемого Духа приходят сюда?
– Планируют ли эти две гильдии сотрудничать с Нулевым Крылом, чтобы противостоять различным сверхдержавам?
Игроки и силы, проживающие в Городе Серебряного Крыла, были на мгновение ошеломлены, неспособные понять, что заставило две супер-первоклассные гильдии разместить так много своих членов в Городе Серебряного Крыла. Более того, это число с течением времени всё ещё увеличивалось.
Всего за полчаса две гильдии собрали в городе более трёх миллионов членов, значительно оживив ранее пустынный город.
– Сердце! Ваша гильдия сошла с ума?! Вы действительно ставите все свои фишки на Нулевое Крыло?!
– Багровый Император пытается сделать из нас врага?
В этой ситуации различным сверхдержавам пришлось связаться с Несгибаемым Сердцем и Иллюзорными Словами, которые на этот раз отвечали за операцию. Хотя они знали, что Несгибаемый Дух и Багровый Император могут считаться союзниками Нулевого Крыла, Нулевое Крыло в настоящее время противостояло почти всем сверхдержавам Восточного Континента. Стоять с Нулевым Крылом сейчас ничем не отличалось от самоубийства. Тем не менее к удивлению различных сверхдержав, и Несгибаемый Дух, и Багровый Император заявили о своём намерении встать на сторону Нулевого Крыла. Более того, они даже объявили, что не будут сидеть сложа руки и ничего не делать, если эти сверхдержавы предпримут действия против Города Серебряного Крыла.
Однако ход Нулевого Крыла был ещё более неожиданным, чем ход Несгибаемого Духа и Багрового Императора. Нулевое Крыло фактически приказало всем членам выше сотого уровня собраться в Городе Серебряного Крыла. В Городе Серебряного Крыла появилось более двух миллионов членов Нулевого Крыла.
В настоящее время Город Серебряного Крыла не только стал намного оживлённее, чем раньше, но и число экспертов третьего порядка, собранных в городе, также превысило десять тысяч. Это было больше, чем в любом другом городе гильдии на главном континенте.
С более чем десятью тысячами экспертов третьего порядка, охраняющих Город Серебряного Крыла, не говоря уже о различных сверхдержавах, даже Пяти Великим Супер-Гильдиям пришлось бы опасаться города.
Не будет преувеличением сказать, что с такой силой Город Серебряного Крыла мог бы растоптать различные силы, действующие в Империи Орков. Если бы сверхдержавы хотели создать какие-либо волны в Городе Серебряного Крыла, им пришлось бы пренебречь затратами и направить большое количество экспертов третьего порядка в окрестности города. Все меньшее было бы бесполезно.
– Несгибаемый Дух и Багровый Император, должно быть, сошли с ума! Они действительно готовы пойти на такое, только чтобы помочь Нулевому Крылу? – когда Холодная Тень получила известие о действиях Несгибаемого Духа и Багрового Императора, она тоже была удивлена.
Она ожидала, что у Нулевого Крыла была подготовлена козырная карта. В противном случае оно не осмелилось бы провоцировать различные сверхдержавы.
Однако она никогда не предполагала, что козырной картой Нулевого Крыла будет что-то подобное!
В этот момент, не говоря уже о Холодной Тени, ком-то, кто был враждебен Нулевому Крылу, даже Семь Чудес Ледяного Неба был в шоке.
Он и представить себе не мог, что Нулевое Крыло сможет заставить две супер-первоклассные гильдии поставить на это все свои фишки.
С объединенной силой трёх гильдий даже сверхдержавы не осмелились бы вмешиваться. В конце концов, эти сверхдержавы осмелились напасть на Нулевое Крыло раньше только потому, что гильдии не хватало опыта, ресурсов и финансирования. С их преимуществом в численности и финансировании, они могли бы легко подавить Нулевое Крыло и заставить гильдию подчиниться.
Однако теперь, когда Нулевое Крыло поддерживали две сверхдержавы, численность и финансирование больше не были его слабостями. Если бы сверхдержавы захотели преследовать Нулевое Крыло, им пришлось бы заплатить по меньшей мере в десять раз большую цену, чем им приходилось платить раньше.
Различные сверхдержавы были не единственными, кто был сбит с толку этой ситуацией; даже внутренние члены Нулевого Крыла были в растерянности.
– Чёрт! Наша гильдия действительно была такой потрясающей?!
– Но почему гильдия собрала всех нас в Городе Серебряного Крыла?
– Мы собираемся занять столицу орков?
Собравшиеся члены Нулевого Крыла бурно размышляли. В конце концов, сила, собранная в настоящее время в Городе Серебряного Крыла, была не поводом для смеха. Силы в десять тысяч с лишним экспертов третьего порядка было более чем достаточно, чтобы сравнять с землей внутреннюю часть столицы орков. Возможно, они даже смогут дать бой в центральной области.
– Лидер гильдии, все наши члены сотого с лишним уровня прибыли. Две гильдии также готовы отправиться в Город Небесной Весны в любое время, – взволнованно сообщила Лян Цзин.
Она сохраняла спокойствие, в то время как все остальные в гильдии паниковали из-за затруднительного положения Нулевого Крыла. Это было потому, что она заранее узнала о Башне Тайного Завета и поселении Нулевого Крыла в Городе Небесной Весны.
Пока Нулевое Крыло будет блокировать Город Небесной Весны, посторонним будет трудно выбраться из города. Тем временем члены Нулевого Крыла могли свободно перемещаться в Башню Тайного Завета, чтобы прокачивать уровни. Им не нужно было бы беспокоиться о том, чтобы отправиться в другое место, чтобы повысить уровень. В то время для сверхдержав стало бы почти невозможно причинить вред членам гильдии Нулевого Крыла.
Не говоря уже о том, что когда члены различных сверхдержав сражались ради повышения уровней в полях, вмешательство этих беспокойных NPC значительно снизило бы их скорость прокачки. Это, в свою очередь, еще больше увеличит разрыв в скорости прокачки между членами сверхдержав и членами Нулевого Крыла.
– Хорошо. Откройте Зал Телепортации, – сказал Ши Фэн, кивая. Хотя события развивались несколько иначе, чем его первоначальный план, это не повлияло на общую ситуацию. После этого все, что оставалось делать Нулевому Крылу, это наблюдать, как различные сверхдержавы изо всех сил пытались справиться с растущим числом NPC.
– Поняла!
С большим волнением Лян Цзин приказала своим подчинённым убрать стены и различные маскировочные здания вокруг Зала Телепортации.
В следующий момент несколько семи и восьмиэтажных зданий вдоль главной улицы города исчезли. Мало того, что исчезновение этих зданий создало просторную площадь, но в центре этой площади было даже массивное пятиэтажное здание.
Когда игроки, идущие по главной улице Города Серебряного Крыла, увидели это здание, они были немедленно ошеломлены.
Здание, расположенное на площади, было им очень знакомо.
– Зал Телепортации?!
Будущий город номер один
Зал Телепортации представлял собой пятиэтажное здание площадью в три спортивных стадиона. Массивное здание выглядело так, как будто было сердцем этого района.
Ранее система телепортации Зала Телепортации была подавлена магическим барьером. Однако теперь, когда ограничение было снято, система телепортации мгновенно перемешала ману внутри Города Серебряного Крыла, заставляя ману течь к зданию. Это внезапное изменение ошеломило игроков на главной улице.
– Почему в Городе Серебряного Крыла есть Зал Телепортации?
– Дерьмо! Я никогда не думал, что Нулевое Крыло действительно разыграет такую карту!
– Потрясающе! Просто потрясающе! Итак, это настоящий козырь Нулевого Крыла?
– Так не пойдёт! Мне нужно сейчас же арендовать несколько магазинов в Городе Серебряного Крыла! Я должен арендовать их, независимо от стоимости!
Многие игроки на улицах, которые изначально планировали покинуть Город Серебряного Крыла ради более зеленых пастбищ, теперь суетились. Некоторые из игроков, которые быстро отреагировали, немедленно поспешили в Особняк городского лорда Города Серебряного Крыла.
– Поторопись!
– Немедленно сообщите командиру! Мы не можем позволить командиру арендовать дом в другом городе гильдии!
– Нулевое Крыло нас надурило!
Тем временем члены различных команд авантюристов отчаянно связывались со своими соответствующими командирами, чтобы те не разрушили своё будущее, будучи слишком медлительными.
Что касается членов различных крупных гильдий, их первоначальные радостные выражения теперь сменились изумлёнными взглядами.
Зал Телепортации!
Это было здание, с которым были знакомы все игроки в Божественном Домене. Все знали, насколько ценным будет город гильдии с Залом Телепортации.
По сравнению с высокоранговыми сооружениями или охранниками NPC четвертого порядка, Зал Телепортации был во много раз более ценным.
В конце концов, как только в городе гильдии появлялся Зал Телепортации, он будет связан с бесчисленными городами NPC в Божественном Домене. Добавление Зала Телепортации в город гильдий было бы сродни тому, как человек, живущий в каменном веке, мгновенно превращается в человека, живущего в современную эпоху. Зал Телепортации поднимет уровень города гильдии на несколько ступеней.
Когда различные сверхдержавы получили известие об этом дополнении, они были на мгновение ошеломлены. Никто из них не ожидал, что у Нулевого Крыла будет такая карта.
Тем временем члены Нулевого Крыла в Городе Серебряного Крыла отреагировали с удивлением и радостью.
– Лидер гильдии потрясающий! Эти сверхдержавы должны быть в шоке после этого хода!
– С Залом Телепортации Город Серебряного Крыла определённо станет сердцем соседних королевств и даже Империи Чёрного Дракона. Теперь, даже если сверхдержавы могущественны, они не смогут остановить поток игроков в Город Серебряного Крыла. В конечном итоге Город Серебряного Крыла станет городом номер один в этом регионе!
Поначалу все члены Нулевого Крыла думали, что им предстоит кровавая битва против различных сверхдержав. Они никогда не предполагали, что Ши Фэн преподнесёт им такой сюрприз.
Город Серебряного Крыла находился на далекой нейтральной карте. С добавлением в город Зала Телепортации команды авантюристов и независимые игроки теперь могут сэкономить много времени в пути, телепортируясь прямо в Империю Орков.
Несмотря на то, что плата за телепортацию была бы непомерно высокой, многие опытные игроки предпочли бы заплатить более высокую плату, чем тратить своё драгоценное время впустую.
Игроки соседних королевств и империй с высокой вероятностью посетят Город Серебряного Крыла. В то время численность игроков Города Серебряного Крыла может превысить десять миллионов или даже двадцать миллионов.
Попытка различных сверхдержав экономически подавить Нулевое Крыло стала полной шуткой.
Единственной оставшейся проблемой будут сверхдержавы, тайно нацеленные на членов Нулевого Крыла. Однако эта проблема может быть легко решена. Члены Нулевого Крыла могут просто перестать носить эмблемы своей гильдии и отправиться на другие нейтральные карты для гринда.
– Лидер гильдии, всего минуту назад более двух тысяч игроков посетили Особняк городского лорда, чтобы арендовать у нас магазины. С такой скоростью не пройдёт и половины дня, прежде чем мы сдадим в аренду все наши магазины, – взволнованно сказала Лян Цзин, читая статистический отчёт, который она только что получила. После того, как Нулевое Крыло ввело запрет на NPC, многие торговцы NPC покинули Город Серебряного Крыла. В результате многие магазины были пусты. Однако, с нынешним безумием, Нулевому Крылу больше не нужно было беспокоиться о поиске арендаторов для этих магазинов. На самом деле, количество игроков, желающих арендовать магазины в городе, в десять и более раз превышало количество уехавших NPC-торговцев.
Теперь доходы Города Серебряного Крыла превзошли даже предыдущий общий доход трех городов гильдии Нулевого Крыла.
– Ммм, – Ши Фэн кивнул, нисколько не удивлённый этой ситуацией. – Тем не менее, нам нужно настроить цены в наших магазинах. Вместо простых монет, любой, кто желает арендовать магазины в городе, также должен будет заплатить магические кристаллы: тысяча Магических кристаллов в неделю для магазинов в центре города и триста Магических кристаллов в неделю для магазинов на окраине. Кроме того, пусть члены гильдий начнут пробиваться в Город Небесной Весны.
В его предыдущей жизни любая гильдия, получившая признание Храма Бога Войны, была практически невосприимчива к экономическому подавлению. Единственный способ помешать развитию официальной гильдии – это уничтожить город гильдий упомянутой гильдии, в котором находился Зал Телепортации.
Следовательно, различные сверхдержавы сходили с ума, сражаясь за резервные места. На самом деле, многие державы будут отчаянно сражаться, чтобы получить стороннюю помощь. То, что Нулевое Крыло стало официальной гильдией вскоре после первого крупного обновления, можно считать невероятной удачей. В конце концов, в тот момент, когда Нулевое Крыло стало официальной гильдией, оно больше не конкурировало на одной сцене с различными сверхдержавами. Хотя это действительно правда, что нынешний фундамент Нулевого Крыла не соответствовал различным сверхдержавам, потенциал Нулевого Крыла был намного выше, чем у сверхдержав.
Теперь всё, что нужно было сделать Нулевому Крылу, это полностью запечатать Башню Тайного Завета и использовать её для быстрого развития силы гильдии, прежде чем силы NPC начнут свое вторжение. Если всё пройдёт хорошо, Нулевому Крылу просто пришлось бы сидеть сложа руки, наблюдая, как уничтожаются различные силы, а затем собирать территории этих уничтоженных сил.
Теперь Нулевое Крыло было в гонке со временем.
Что касается борьбы со сверхдержавами, это была просто трата драгоценного времени. В конце концов, в прошлом менее двадцати процентов сверхдержав пережили вторжение сил NPC. Поскольку первое крупное обновление на этот раз произошло намного раньше, результат, скорее всего, будет ещё хуже.
Между тем, выслушав приказ Ши Фэна, Лян Цзин взволнованно сказала:
– Я прикажу им сейчас же выдвигаться.
После этого члены Нулевого Крыла, Несгибаемого Духа и Багрового Императора из Города Серебряного Крыла один за другим телепортировались в Город Небесной Весны. Массовая миграция мгновенно наводнила пустынные улицы Город Небесной Весны игроками.
Эта сцена также удивила первоначальных жителей Города Небесной Весны.
Впоследствии Несгибаемый Дух и Багровый Император сделали объявление для всех игроков в Города Небесной Весны, заявив, что их две гильдии наложат карантин на Города Небесной Весны и что любые сторонние игроки, пойманные при попытке покинуть город, будут без вопросов убиты.
На какое-то время игроки Города Небесной Весны впали в смятение.
Хотя различные силы Города Небесной Весны не могли понять, почему Несгибаемый Дух и Багровый Император так поступают, блокировка города NPC была детской забавой для двух супер-первоклассных гильдий. Следовательно, после получения объявления различные силы Города Небесной Весны быстро покинули город, перенеся свои базы операций в другие города NPC. Это, в свою очередь, сделало Город Небесной Весны эксклюзивным убежищем Нулевого Крыла, Несгибаемого Духа и Багрового Императора.
* * *
В это время над городом кружил гигантский чёрный орел.
Сидя на спине Громового Орла, Несгибаемое Сердце указал на около дюжины летающих маунтов, патрулирующих поблизости, и гордо сказал:
– Брат Чёрное Пламя, Город Небесной Весны теперь полностью блокирован. Наши две гильдии организовали летающий патрульный отряд для обеспечения безопасности неба. Теперь даже птица не может вылететь из города.
– Это действительно удивительно. Игроки не могут улететь, даже если захотят, – Ши Фэн почувствовал восхищение, глядя на летающих маунтов Несгибаемого Духа и Багрового Императора.
Он должен был признать, что супер-первоклассные гильдии действительно были могущественны. В эпоху, когда летающие маунты были невероятно редки, Несгибаемый Дух и Багровый Император смогли заполучить так много. Более того, судя по всему, эти Летающие маунты были довольно высокого качества. Даже самые слабые из них были в базового продвинутого ранга, а двое или трое из них даже достигли базового необыкновенного ранга.
Если бы игрок не обладал летающим маунтом продвинутого необыкновенного ранга, у него не было бы шансов против коалиции этих летающих маунтов.
Однако Иллюзорные Слова покачала головой в ответ на слова Несгибаемого Сердца. В отличие от Несгибаемого Сердца, у неё был не очень оптимистичный взгляд на ситуацию.
– Я боюсь, что различные сверхдержавы начнут обращать на нас ещё более пристальное внимание. Если мы смело войдём в Башню Тайного Завета, я уверена, что очень скоро информация распространится. Тогда они определённо сделают всё возможное, чтобы расследовать это дело. Если это произойдёт, время, которое мы сможем хранить тайну, будет очень коротким. И как только различные сверхдержавы узнают о Наследии третьего порядка, все они на Восточном Континенте проигнорируют все затраты, сражаясь за башню. С тем количеством времени, которое у нас есть, я боюсь, что мы не сможем получить много преимуществ от башни.
При обычных обстоятельствах их серия действий уже привлекла бы много внимания. Теперь они даже стали центром внимания сверхдержав. Между тем, ни один секрет не может храниться вечно – особенно с такими крупными организациями, как их гильдии. Как бы они ни старались сохранить тайну Башни Тайного Завета, секрет в конечном итоге выйдет наружу.
Единственный способ предотвратить утечку секрета – это не сообщать членам своей гильдии и вообще не допускать членов своей гильдии в Башню Тайного Завета. Однако они не могли позволить себе предпринять такие действия.
– Действительно.
Ши Фэн кивнул. Он полностью согласился с опасениями Иллюзорных Слов.
По сравнению с Иллюзорными Словами и Несгибаемым Сердцем, Ши Фэн гораздо яснее понимал, какое влияние Башня Тайного Завета окажет на континент Божественного Домена. Как только секрет башни станет общеизвестным, борьба в результате не будет простым соревнованием между сверхдержавами. Вместо этого это будет битва не на жизнь, а на смерть. В прошлом во время такого сражения погибло довольно много сверхдержав.
– Однако мы уже начали. Мы не можем избежать входа в башню сейчас, верно? – Несгибаемое Сердце также понимал, что секрет очень быстро раскроется, как только они начнут отправлять своих членов в башню. На самом деле, секрет всё равно просочился бы, даже если бы они допустили лишь небольшое количество доверенных лиц гильдии на тридцатый этаж башни и ниже.
– Нет! – Ши Фэн покачал головой. Улыбаясь, он сказал: – У нас есть вариант получить полный контроль над Башней Тайного Завета.
– Какие ещё варианты у нас есть? – спросил Несгибаемое Сердце, с любопытством глядя на Ши Фэна.
По его мнению, как только секрет перестанет быть секретом, их три гильдии не смогут сохранить свою монополию на Башню Тайного Завета. Единственное, что они могли сейчас сделать, это собрать как можно больше Наследий третьего порядка, прежде чем произойдет неизбежное.
Иллюзорные Слова тоже повернулась, чтобы посмотреть на Ши Фэна, в её глазах промелькнуло замешательство.
– Вы поймёте, как только взглянете на это, – сказал Ши Фэн, отправляя документ двум людям. Затем он добавил: – Вы должны держать это дело в секрете. Вы абсолютно не можете позволить другим людям узнать об этом. В противном случае у вас больше не будет никакой связи с Башней Тайного Завета в будущем. Напротив, если мы добьёмся успеха в этом деле, ваши две гильдии смогут каждая получить по двадцать пять акций Башни Тайного Завета.
– Что это? Неужели то, о чём вы говорите, действительно так удивительно? – Несгибаемое Сердце почувствовал, что Ши Фэн впадает в гиперболу. Последний говорил так, как будто Башня Тайного Завета уже была у них в кармане.
– Вы же не говорите об информации о квесте на продвижение до четвёртого порядка, верно? – пошутила Иллюзорные Слова.
Покачав головой, Ши Фэн сказал:
– Как только посмотрите это, вы всё поймёте.
Сразу же, Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова перестали говорить и открыли файл, который отправил им Ши Фэн.
Однако, как только они прочитали информацию, у них отвисла челюсть, глаза расширились от недоверия, а сердца заколотились от шока.
Глядя на Ши Фэна, Несгибаемое Сердце дрожащим голосом спросил:
– Это… это реально?
То, что только что показал им Ши Фэн, полностью превзошло воображение Несгибаемого Сердца. На самом деле, по сравнению с этим, информация о квесте на продвижение до четвёртого порядка стоила меньше, чем пыль.
В конце концов, то, что показал им Ши Фэн, могло полностью изменить статус-кво в Божественном Домене. Небольшая Мобильная крепость!
Сумасшествие Ши Фэна
– Значит, это Ваш настоящий козырь? – когда Иллюзорные Слова посмотрела на информацию, отображаемую перед ней, в её глазах и миропредставлении Ши Фэн уже вышел за пределы понимания.
Сначала это был Зал Телепортации. Потом это была Башня Тайного Завета. Теперь откуда-то появилась даже небольшая Мобильная крепость. Ши Фэн не только раскрывал один секрет за другим, но и каждый секрет был более удивительным, чем предыдущий.
В этот момент она даже задалась вопросом, есть ли у Ши Фэна ещё более удивительные секреты и скрытые козыри. У неё сложилось впечатление, что он просто ждал, когда его враги на него наконец нападут, чтобы он мог использовать их в качестве трамплина для Нулевого Крыла.
Одновременно она чувствовала себя счастливой, что Багровый Император не выступил против Нулевого Крыла. В противном случае последствия были бы невообразимыми.
– Вроде того, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Могу я узнать, вы теперь заинтересованы?
На самом деле, даже Ши Фэн мечтал о небольшой Мобильной крепости. Однако, несмотря на то, что теперь у него был для неё чертеж, у него едва ли были какие-либо необходимые материалы для ее изготовления.
И так уж вышло, что он мог бы привлечь к этому делу две богатые гильдии.
Сделав глубокий вдох, Иллюзорные Слова повернулись, чтобы посмотреть на Ши Фэна, и решительно произнесла:
– Говорите. Как Вы хотите это сделать?
Несгибаемое Сердце также кивнул, соглашаясь с вопросом Иллюзорных Слов. Он хотел услышать планы Ши Фэна.
– Вы уже видели основную информацию о небольшой Мобильной крепости, – слегка улыбнувшись, Ши Фэн продолжил: – Богатство, необходимое для её строительства, поражает. Я могу с уверенностью сказать, что даже если мы уничтожим две ваши гильдии, у нас всё равно не будет достаточно ресурсов, чтобы построить её.
Ни Иллюзорные Слова, ни Несгибаемое Сердце не опровергли слов Ши Фэна.
Хотя Ши Фэн не показал им требования для строительства небольшой Мобильной крепости, даже дурак мог сказать, что стоимость такой ужасающей небесной крепости будет астрономической. Это определенно было не то, что нынешние сверхдержавы могли себе позволить.
– Мне не нужно, чтобы вы оплачивали стоимость строительства крепости. Однако мне нужно, чтобы две ваши гильдии заплатили два миллиона Магических кристаллов и пять миллионов золотых монет каждая за акции Башни Тайного Завета. Что скажете? – развивая свою мысль, Ши Фэн сказал: – Как только мы полностью займём Башню Тайного Завета, мы сможем взимать плату за вход с других игроков. Например, мы можем поставить цену в два Магических кристалла или одну золотую монету. Каждая из ваших двух гильдий получит по двадцать пять процентов прибыли. Конечно, до этого мне всё ещё нужна ваша помощь от двух гильдий. В противном случае было бы очень трудно выполнить эту задачу.
Услышав слова Ши Фэна, Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце начали в тишине размышлять. То, что сказал Ши Фэн, было просто слишком удивительно. Если бы они последовали его плану, они бы фактически объявили войну другим сверхдержавам Восточного Континента. Более того, эта война была бы непримеримой.
Конечно, если план Ши Фэна увенчается успехом, Багровый Император и Несгибаемый Дух будут стоять на вершине Восточного Континента.
Проще говоря, это была азартная игра!
Ши Фэн нисколько не удивился, увидев реакцию этих двоих.
На самом деле он с самого начала планировал осуществить такой план. Однако, вместо того, чтобы сразу раскрыть свой полный план, он решил раскрыть его двум гильдиям последовательно. В противном случае они, скорее всего, тут же бы его отвергли. В этом случае Нулевое Крыло не смогло бы стать настоящим титаном в Божественном Домене.
Только обеспечив безопасность Башни Тайного Завета, Нулевое Крыло могло постоянно в большом количестве производить игроков третьего порядка. В конце концов, полное Наследие третьего порядка можно было использовать не более девяти раз. Другими словами, Наследие третьего порядка может в лучшем случае породить девять игроков третьего порядка. После того, как использованное Наследие третьего порядка будет исчерпано, оно автоматически исчезнет, и нужно будет найти другое полное Наследие третьего порядка.
Следовательно, было необходимо продолжать посылать игроков исследовать Башню Тайного Завета. Однако, если бы Нулевое Крыло удерживало башню лишь короткое время, небольшого преимущества, которое оно получило бы, было бы недостаточно для того, чтобы гильдия претерпела качественную трансформацию. Только имея полный контроль над башней, Нулевое Крыло сможет построить достаточно прочный фундамент, чтобы доминировать над Божественным Доменом.
Теперь, когда Багровый Император и Несгибаемый Дух увидели, что предварительные части его плана воплощаются в жизнь, две гильдии также будут больше доверять Нулевому Крылу.
Между тем, Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце одновременно связались со своим соответствующим начальством и тайно обсудили партнёрство, предложенное Ши Фэном.
На этот раз Нулевое Крыло дало им два варианта. Более того, им требовалось выбрать между этими вариантами прямо сейчас.
Первый вариант состоял в том, чтобы отказаться от дальнейшего сотрудничества и сосредоточиться только на получении некоторых выгод от Башни Тайного Завета. После этого башня больше не будет иметь никакой связи с их двумя гильдиями, вместо этого став ареной соперничества других сверхдержав. Вторым вариантом было продолжить их сотрудничество с Нулевым Крылом, взяв Башню Тайного Завета под полный контроль и сделав врагом любую другую сверхдержаву на Восточном Континенте. Если их план удастся, их гильдии получат бесконечный поток ресурсов и игроков третьего порядка. Если они потерпят неудачу, неудивительно, что их гильдии распадутся.
Это была азартная игра, в которой на карту нужно было поставить всё!
После обсуждения более десяти минут, Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце одновременно отключили свои звонки и посмотрели на Ши Фэна.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Багровый Император, решил на этот раз рискнуть. Однако у нас есть условие для этого, – медленно произнесла Иллюзорные Слова. – Если Вы не сможете согласиться на это условие, мы не можем продолжать наше партнёрство.
– Брат Чёрное Пламя, то же самое касается и моей стороны, – сказал Несгибаемое Сердце с горькой улыбкой. – На этот раз Вы играете со слишком большим огнём. Наши колебания естественны.
– Продолжайте, – Ши Фэн нисколько не удивился такому ответу. В конце концов, его план в основном касался жизни или смерти их А й ф р и д о м гильдий.
Однако не у всех была бы возможность сделать такую ставку. Две гильдии тоже должны это знать, поэтому они не отказались от его предложения сразу. Вместо этого они решили принять его предложение, максимально увеличив свои шансы на выживание, добавив условия. На самом деле, было бы странно, если бы они этого не сделали.
– Я предполагаю, что требования наших двух гильдий должны быть одинаковыми, – с беспомощной улыбкой произнесла Иллюзорные Слова: – Если план Нулевого Крыла на этот раз провалится, Багровый Император хочет половину прибыли Города Серебряного Крыла.
Несгибаемое Сердце кивнул в знак согласия. Цена, которую Ши Фэн просил заплатить две их гильдии, была не поводом для смеха. Если план действительно провалится, их гильдии наверняка будут обречены. Однако, если бы у них был бы доход Города Серебряного Крыла, они могли бы более или менее пережить испытание.
– Это не будет проблемой, – ответил Ши Фэн без малейшего колебания.
Поскольку он пригласил две гильдии в союз, он, естественно, должен был обеспечить им безопасный путь отступления. В противном случае, кто был бы готов пойти на такой риск?
В конце концов, даже если Багровый Император и Несгибаемый Дух получат лишь небольшое преимущество в Башне Тайного Завета, они всё равно могут стать титанами в Божественном Домене, в отличие от Нулевого Крыла. И даже если бы двум гильдиям удалось получить полный контроль над башней, их положение улучшилось бы лишь незначительно. Они были бы на шаг впереди различных сверхдержав, но всё равно не могли бы сравниться с Пятью Великими Супер-Гильдиями.
Решительность Ши Фэна ошеломила Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце.
По их мнению, Город Серебряного Крыла был последним путём отступления Нулевого Крыла. Прямо сейчас это также был один из основных источников дохода Нулевого Крыла и, скорее всего, останется таковым в будущем. Можно сказать, что пока Город Серебряного Крыла будет стоять, Нулевое Крыло будет продолжать выживать в Божественном Домене. Однако Ши Фэн без колебаний согласился отдать свой доход.
Чего они двое не знали, так это того, что Ши Фэн никогда не считал Город Серебряного Крыла или Город Каменного Леса настолько важными.
Небольшая Мобильная крепость – вот то, что ему нужно!
Даже если бы его план на этот раз провалился и ему удастся собрать лишь небольшую часть строительных материалов для небольшой Мобильной крепости, он получил бы огромную прибыль.
В его предыдущей жизни гильдии были готовы обменять три главных города гильдий на одну небольшую Мобильную крепость, не говоря уже о жалком базовом городе. Даже тогда ни одна гильдия не принимала сделку.
После этого Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце подписали гильдейский контракт с Ши Фэном от имени своих соответствующих гильдий. Как и было оговорено в контракте, Багровый Император и Несгибаемый Дух сделают все возможное, чтобы поддержать Нулевое Крыло в течение этого времени. Обе гильдии также заплатили бы Нулевому Крылу два миллиона Магических кристаллов и пять миллионов золотых монет. В обмен Нулевое Крыло должно было бы отдать все доходы Города Серебряного Крыла двум гильдиям, если план провалится.
Когда контракт гильдии вступил в силу, и Иллюзорные Слова, и Несгибаемое Сердце испустили глубокий вздох облегчения. Несомненно, это было самое страшное и безумное пари, в котором они участвовали за всю свою жизнь.
– Брат Чёрное Пламя, что Вы хотите, чтобы мы делали дальше? – спросил Несгибаемое Сердце Ши Фэна.
После подписания контракта их две гильдии будут действовать в соответствии с договорённостью Ши Фэна.
Более того, Несгибаемому Сердцу также было любопытно, для чего Ши Фэну понадобилась сила их двух гильдий. Хотя он не знал, сколько стоит построить небольшую Мобильную крепость, цена определённо не была тем, что могли позволить себе даже пять сверхдержав, работающих вместе. В противном случае Мобильные крепости не были бы такой редкостью в различных королевствах и империях.
– Сейчас вы ничего особенного не можете сделать. Вашим двум гильдиям просто нужно сосредоточиться на блокировании Башни Тайного Завета. В то же время, пошлите несколько надёжных членов исследовать тридцатый этаж и дальше, чтобы получить как можно больше Наследий третьего порядка, – после дальнейшего обдумывания этого вопроса Ши Фэн добавил: – Кроме того, мне понадобятся ваши две гильдии, чтобы организовать команду пиковых экспертов из ста человек, которая последует за мной в одно место.
– Команда из ста пиковых экспертов? – слова Ши Фэна потрясли Несгибаемое Сердце.
Даже работая вместе, Багровый Император и Несгибаемый Дух не смогли бы сформировать такую команду. В лучшем случае они смогли бы привлечь семьдесят или восемьдесят пиковых экспертов.
– Вы можете сказать нам, куда мы направимся? – Иллюзорные Слова нахмурились от слов Ши Фэна. Лучшие эксперты были столпами своих гильдий. Привлечение такого количества пиковых экспертов для одной операции легло бы тяжёлым бременем на их гильдии.
Усмехнувшись, Ши Фэн честно ответил:
– Разрушенный Горный Хребет!
Сокровище Убийцы Богов
– Разрушенный Горный Хребет?
Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце были ошеломлены ответом Ши Фэна, их лица стали неописуемо мрачными.
Им двоим было знакомо название Разрушенный Горный Хребет. Напротив, это было название, которое звучало среди различных сверхдержав.
Сверхдержавы обычно посылали разведчиков для проверки нейтральных карт сотого и более уровней, на которых было много опасных зон. Некоторые сверхдержавы даже исследовали нейтральные карты от сто тридцатого до сто пятидесятого уровня.
Из исследований, проведенных сверхдержавами, ни одна из исследовательских команд, которые они отправляли в Разрушенный Горный Хребет, не вернулась живой.
Именно!
Несмотря на то, что Разрушенный Горный Хребет был нейтральной картой только сто двадцатого уровня, ни один из опытных игроков, который вошёл в неё, не вернулся живым. На самом деле, они даже не знали, как умерли.
Понеся такие странные потери, сверхдержавы прекратили попытки исследовать Разрушенный Горный Хребет. В конце концов, игроки, способные войти на нейтральные карты сто двадцатого и более уровней, были невероятно сильными экспертами, и даже самые слабые из них находились в области текучей воды. Даже сверхдержавы не могли позволить, чтобы слишком много таких экспертов погибло.
По этой причине Разрушенный Горный Хребет стал запретной землей для различных сверхдержав.
Несмотря на то, что у сверхдержав под их командованием уже были опытные игроки сто восемнадцатого уровня и Читай на выше, никто из них не осмеливался предпринять ёще одну попытку.
Через некоторое время Несгибаемое Сердце нервно спросил:
– Мы должны идти туда? – лучшие эксперты были главными столпами, поддерживающими их гильдии. Даже смерть одного из этих экспертов огорчила бы их. Это был бы настоящий кошмар, если бы несколько десятков из них погибли.
– Ммм. Должны. Проникновение в Разрушенный Горный Хребет является необходимым условием нашего успеха, – сказал Ши Фэн, кивая. Если возможно, он бы тоже не хотел входить в Разрушенный Горный Хребет в это время. Однако Разрушенный Горный Хребет был его единственным способом быстро получить большое количество ресурсов. Это было потому, что Разрушенный Горный Хребет был настоящей запретной землей с самыми низкими требованиями к уровню. У игроков, как только они достигали сто двадцатого уровня, появлялся шанс выжить на нейтральной карте. Более того, Разрушенный Горный Хребет также был одной из самых спорных запретных земель в его предыдущей жизни.
Хотя Разрушенный Горный Хребет был назван запретной землей, это не была запретная земля для всего живого. Вместо этого это была всего лишь запретная земля для людей.
Люди столкнутся с большой опасностью при входе в Разрушенный Горный Хребет; однако, не-люди – нет.
Самое главное, что ключ, который у него был к Убийце Богов, привел его к Разрушенному Горному Хребту.
Проанализировав подсказку на карте и с его пониманием Разрушенного Горного Хребта, он почувствовал, что весьма вероятно, что одно из сокровищ Убийцы Богов было спрятано внутри запретной земли.
Тайная земля Падения Земли!
Это было то, о чём он только слышал в своей прошлой жизни. Хотя он не знал, кто активировал тайную землю Падения Земли, что он знал, так это то, что Пять Великих Супер-Гильдий отправили более сорока экспертов пятого порядка, чтобы побороться за неё. Борьба между этими экспертами почти сравняла с землёй внешний район Разрушенного Горного Хребта.
Что касается того, что содержала тайная земля Падения Земли, об этом ходили всевозможные слухи во внешнем мире. Однако на самом деле ни у кого не было конкретного ответа.
Это произошло потому, что вскоре после появления тайной земли Падения Земли три из Пяти Великих Супер-Гильдий объединили свои силы, чтобы монополизировать это место. Три гильдии запретили входить не только посторонним, но даже своим собственным внутренним членам. Минимальным условием для входа в тайную землю Падения Земли было быть основным членом четвёртого порядка.
Тем не менее одно было несомненно: тайная земля Падения Земли была другим измерением, созданным Убийцей Богов. Тайная земля могла похвастаться изобилием богатств и рудных жил. Магические кристаллы также можно было найти повсюду. Это было не то место, с которым мог сравниться внешний мир. Следовательно, Ши Фэн намеревался взглянуть на тайную землю Падения Земли.
Однако дорога, ведущая к тайной земле Падения Земли, была коварной. В конце концов, в его предыдущей жизни в Разрушенном Горном Хребте погибло бесчисленное множество игроков четвертого порядка. Даже игроки пятого порядка пали на карте. Это было не то место, которое одинокие люди могли легко пройти.
Поэтому Ши Фэн планировал использовать силу Багрового Императора и Несгибаемого Духа для этого начинания.
– Разрушенный Горный Хребет – это нечто экстраординарное. Не говоря уже о том, что в двух наших гильдиях даже не хватает людей, чтобы сформировать команду из ста пиковых экспертов. Я боюсь, что там будет трудно выжить, – заявила Иллюзорные Слова. – Как насчёт того, чтобы мы включили несколько дополнительных экспертов третьего порядка? Это увеличит наши шансы.
По сравнению с пиковыми экспертами третьего порядка обычные эксперты третьего порядка ценились гораздо меньше. Если бы они столкнулись с опасными ситуациями, они могли бы поручить обычным экспертам провести разведку впереди, вместо того чтобы подвергать риску пиковых экспертов.
Этот метод часто использовался сверхдержавами при исследовании запретных земель.
– Нет, – покачав головой, Ши Фэн улыбнулся и сказал: – Те, кто участвует в этой экспедиции, не только эксперты из ваших двух гильдий. С нами поедут и другие эксперты.
– Другие эксперты?
– Это безопасно?
Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце были сбиты с толку словами Ши Фэна. Операция на этот раз, очевидно, была совершенно секретной. Они вообще не могли позволить себе приглашать посторонних.
Более того, операция предъявляла высокие требования к игрокам. Им было трудно поверить, что у Нулевого Крыла действительно были другие союзники, которым можно было доверять в этой операции.
– Ммм. Они надежны. Их сил также более чем достаточно, чтобы участвовать в этой операции, – посмеиваясь заверил Ши Фэн.
Тайная земля Падения Земли была местом, которое Пять Великих Супер-Гильдий считали стратегическим ресурсом. Оказавшись там, он, естественно, не мог исследовать его вместе с членами Багрового Императора и Несгибаемого Духа.
Однако исследовать тайную землю в одиночку тоже было невозможно. Следовательно, ему нужно было привести с собой ещё несколько человек. Только посторонние не знали, что эти люди на самом деле были частью Нулевого Крыла.
После этого Ши Фэн приказал Иллюзорным Словам и Непреклонному Сердцу собрать пиковых экспертов своих гильдий, пока он связывался с командой авантюристов Асуры.
Что касается Башни Тайного Завета, он поручил разобраться с этим Танцующему Пламени и остальным основным силам Нулевого Крыла. В конце концов, экспедиция к Разрушенному Горному Хребту заняла бы много времени. Поскольку Танцующее Пламя и другие уже могут бросить вызов своим квестам на продвижение до четвертого порядка, для них было бы потерей сопровождать его.
* * *
Империя Чёрного Дракона, Город Тысячи Скал.
У городской системы телепортации появилось несколько десятков вспышек, когда пиковые эксперты Несгибаемого Духа и Багрового Императора прибыли в этот пустынный пограничный город.
Хотя Город Тысячи Скал был известен как город, там почти не было NPC, не говоря уже об игроках, из-за близости города к Разрушенному Горному Хребту. Нейтральная карта была настолько опасной, что даже NPC хотели избежать её.
Бросив взгляд на пустынную улицу, Синее Платье посмотрела на Ши Фэна, который стоял неподалеку. Затем она с любопытством спросила Иллюзорные Слова в частной беседе:
– Старшая сестрёнка Слова, как ты думаешь, кого пригласил лидер гильдии Чёрное Пламя?
По её мнению, их команда, которая полностью состояла из пиковых экспертов или даже лучше, была невероятно редкой даже во всём Божественном Домене. Она сочла немыслимым, что Нулевое Крыло могло пригласить другую команду, способную соперничать с их.
Помимо множества пиковых экспертов, у их команды были Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце. Первая была Клириком, стоявшим на вершине Божественного Домена, в то время как второй был Берсерком с защитой, соперничающей с классами МТ. Была также сама Синее Платье, которая была Рыцарем-Хранителем третьего ранга в основных силах Багрового Императора.
На данном этапе игры только Пять Великих Супер-Гильдий были бы способны выставить такую команду.
– Я не знаю. Согласно информации, которую мы собрали, только Феникс Дождя Павильона Дракона и Феникса может быть полезна. Однако Феникс Дождя исчезла, так что у Нулевого Крыла не должно быть других способных союзников, – ответила Иллюзорные Слова, качая головой. Ей тоже было любопытно узнать о союзниках, о которых упоминал Ши Фэн.
Вскоре после того, как Иллюзорные Слова и Синее Платье поговорили друг с другом, над телепортационным массивом снова появилось около дюжины вспышек.
Когда эти вновь прибывшие вышли из системы телепортации, как Иллюзорные Слова, так и Несгибаемое Сердце были потрясены. Каждый из этих вновь прибывших излучал удивительно мощную ауру. Судя по всему, они не только разблокировали свои тела маны, но и их прогресс должен был достичь ста процентов.
Бессердечный человек, шедший во главе группы, был тем, кого даже Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце должны были остерегаться.
Молниеносный Демон Безжизненный Шип!
Безжизненный Шип был безжалостным человеком, который упорно бросал вызов различным экспертам Божественного Домена. Некоторое время назад он даже сыграл вничью со Стойким Небом, одним из Волчьих Королей Боевых Волков, и был помечен Тайным Павильоном как один из десяти лучших новичков Восточного Континента.
На этот раз Безжизненный Шип мог похвастаться не только высоким сто двадцать вторым уровнем, но и семью единицами эпического снаряжения. И хотя он скрыл эффект свечения копья, которое носил за спиной, выгравированные на нем архаичные магические узоры выдавали превосходство копья над обычным эпическим оружием.
«Команда авантюристов Асура! Почему они здесь?» – Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце умирали от любопытства при виде группы Безжизненного Шипа. В конце концов, команда авантюристов Асуры в настоящее время была лучшей командой авантюристов в Божественном Домене. Более того, она обладала невероятно таинственной подоплёкой. Команда авантюристов не только покорила множество сложных, масштабных командных подземелий, но и члены команды авантюристов обладали непостижимой силой. Многие члены команды авантюристов даже достигли области одухотворения, что позволило им продемонстрировать необычайную боевую мощь. Различные сверхдержавы отчаянно пытались завербовать команду авантюристов.
Однако команда авантюристов Асура отклонила все предложения. Хотя многие сверхдержавы послали команды во главе с пиковыми экспертами в отместку, ни одна из этих команд не преуспела. Более того, эти команды обычно возвращались с большими потерями.
– Все здесь. Отправляемся.
Запретная для людей земля
– Все уже здесь? – Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце в изумлении повернулись к Ши Фэну. – Может быть, это они? – команда авантюристов Асура не только обладала репутацией на Восточном Континенте Божественного Домена, но, по слухам, команда авантюристов также контролировала более половины Мира Ледяных Кристаллов. Все основные члены команды авантюристов были невероятно загадочными. Время от времени в команде авантюристов появлялись и неслыханно могущественные гении.
По слухам, у команды авантюристов Асура был невероятно могущественный командир. Этот командир был неуловим и загадочен. Ходили слухи, что даже Безжизненный Шип не смог пережить ни одного удара от этого командира, и что Безжизненный Шип так безумно бросал вызов экспертам различных сверхдержав, потому что он хотел бросить вызов командиру Асуры ещё раз.
Эта ситуация внушала страх различным сверхдержавам.
По этой причине сверхдержавы Божественного Домена подозревали, что команда авантюристов Асура пользуется поддержкой таинственной и могущественной силы. На самом деле, они даже подозревали, что этот таинственный покровитель был кем-то из верхушки верхней зоны.
Команда авантюристов Асура высокомерно отвергла многие силы, которые хотели завербовать ее. Это, в свою очередь, привело к многочисленным столкновениям между Асурой и различными силами. И чем больше Асура сражалась, тем более знаменитой она становилась.
Однако теперь выяснилось, что у Асуры были хорошие отношения с Нулевым Крылом.
– Ммм. Позже они отправятся с нами, – сказал Ши Фэн. Затем он кивнул Безжизненному Шипу и остальным в знак приветствия.
На самом деле, даже Ши Фэн был несколько удивлён, когда увидел Безжизненного Шипа и остальных. Он никак не предполагал, что они так сильно улучшатся за то время, что он их не видел.
Теперь Безжизненный Шип и другие превзошли по уровням Танцующее Пламя и других основных бойцов Нулевого Крыла. Более того, аура Безжизненного Шипа предполагала, что он уже на полшага продвинулся в область домена. Ши Фэн должен был признать, что этот человек действительно был боевым маньяком. Хотя его яростный вызов различным экспертам Божественного Домена нажил ему много врагов, опыт, который он накопил, позволил ему быстро совершенствоваться.
Что касается Одинокой Девятки, Янь Я, Очищающего Свиста и других, стоящих рядом с Безжизненным Шипом, они тоже добились значительного улучшения. Было очевидно, что они уже были в области текучей воды. Более того, они были не так уж далеки от достижения области пустоты. Если бы они получили сейчас просветление, они вполне могли бы немедленно перейти на следующий уровень. Тем временем, когда Ши Фэн представил их друг другу, Безжизненный Шип и остальные на мгновение лишились дара речи. Они кивнули Иллюзорным Словам и Несгибаемому Сердцу в знак признания, ни один из них не выказывал никакого намерения разговаривать с двумя незнакомцами.
В это время Одинокая Девятка взволнованно заговорил с Ши Фэном в частной беседе, спросив:
– Командир, что Вы думаете о людях, которых мы привели на этот раз? Боевая мощь каждого находится на одном уровне с пиковыми экспертами. Мы ведь не опозорили Вас, правда?
– Действительно. Я никогда не думал, что Вам удастся привлечь так много талантов, – удивлённо сказал Ши Фэн, изучая членов команды Асуры.
Довольно многие из присутствующих членов Асуры были людьми, с которыми он не был знаком лично. Однако он слышал о некоторых из этих людей в своей прошлой жизни. Все они были хорошо известными сольными экспертами в игре. Двое из них даже достигли пятого порядка, лишь немного уступая Безжизненному Шипу, который достиг уровня полубога.
Ши Фэн и правда не представлял себе, что Безжизненный Шип и другие смогут завербовать всех этих людей в команду авантюристов Асуры.
После этого Одинокая Девятка рассказал Ши Фэну о недавних событиях, упомянув, что они случайно забрели в волшебное место, где время текло с совершенно другой скоростью, и игроки, живущие там, были невероятно сильны. В этом волшебном месте эксперты области микровосприятия считались третьесортными; в них вообще не было ничего особенного.
Игроки там также были очень высокого уровня, а некоторые даже уже достигли сто тридцатого. Когда Одинокая Девятка и остальные посетили это место, они были совершенно ошеломлены.
Во время своего пребывания в этом волшебном месте они часто сражались с тамошними экспертами. Это позволило им получить много вдохновения и совершенствоваться. К сожалению, система по какой-то причине внезапно вернула их на главный континент. Когда они вернулись, их уровень значительно превзошёл уровень пиковых экспертов сверхдержав.
Рассказ Одинокой Девятки удивил Ши Фэна. Он никогда не думал, что в Божественном Домене действительно может быть такая волшебная область.
Однако, когда он вспомнил, что Нежный Снег и Водяная Роза сражались в другом мире в течение восьмидесяти лет, он пришёл к выводу, что ситуация, в которой оказались Безжизненный Шип и другие, не была поводом для беспокойства.
Тем временем члены Багрового Императора и Несгибаемого Духа также закончили свои приготовления к отправлению. После чего все сели на своих летающих маунтов и полетели к Разрушенному Горному Хребту.
Разрушенный Горный Хребет занимал огромную площадь на континенте Божественного Домена.
По оценкам игроков, весь Разрушенный Горный Хребет мог соперничать с общей площадью пяти или шести империй и соединял многие места. Область сто двадцатого уровня нейтральной карты была только периферией. Если бы игроки хотели выжить во внутренней области карты, они должны были бы достичь, по крайней мере, сто пятидесятого уровня.
Что касается основной области Разрушенного Горного Хребта, только эксперты сто восьмидесятого с плюсом уровня, пятого порядка могли войти туда; даже эксперты двухсотого уровня, четвёртого порядка, не выжили бы.
Пролетев семь часов подряд, Ши Фэн и остальные, наконец, увидели на горизонте величественные горы.
Только горы на периферии Разрушенного Горного Хребта уже достигли высоты более тридцати тысяч метров. Небо над горным хребтом также было окутано грозовыми тучами, и часто появлялись пурпурные световые дуги, бомбардируя горный хребет.
Те, кто впервые видел Разрушенный Горный Хребет, были ошарашены открывшейся перед ними великолепной и разрушительной сценой.
– Мы снижаемся! – проинструктировал всех Ши Фэн, бросив взгляд на горный хребет впереди.
Летающие маунты не могли залететь в Разрушенный Горный Хребет. Если игроки хотели попасть на нейтральную карту, они должны были полагаться на свои собственные ноги.
Это было потому, что даже эксперты пятого порядка не смогли противостоять пурпурной молнии. Рыцарь-Хранитель двухсотого уровня пятого порядка падёт после трёх-пяти ударов молнии. Любой, кто хотел полетать внутри Разрушенного Горного Хребта, должен был сначала достичь шестого порядка. Только тогда он смог бы выдержать пурпурную молнию.
Вскоре после этого Ши Фэн и остальные прибыли в лес недалеко от Разрушенного Горного Хребта. Затем они убрали своих летающих маунтов.
– Как только мы войдём в Разрушенный Горный Хребет, все должны быть как можно ближе к команде. Вы ни при каких обстоятельствах не должны отделяться от команды. В противном случае, вы сами будете виноваты в последствиях, – предупредил Ши Фэн после того, как все закончили организационные моменты. – Помните! Даже если кто-то рядом с вами просит о помощи, или я говорю вам бежать, спасая себя, игнорируйте всё! Вы должны продолжать оставаться в команде и продвигаться вперёд! И двигаться нам нужно как можно быстрее!
Услышав приказ Ши Фэна, все присутствующие были удивлены и озадачены.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, мы должны игнорировать даже Ваши команды после того, как войдём на карту? – спросила Синее Платье, её глаза наполнились вопросами, когда она посмотрела на Ши Фэна.
Ши Фэн ранее чётко заявил, что им нужно слушать каждую его команду. Тем не менее теперь он говорил им игнорировать его команды, как только они войдут в Разрушенный Горный Хребет. Его инструкции были просто непонятны.
– Да. Как только вы войдёте, вы можете временно игнорировать любые мои команды. Вы также можете игнорировать всех вокруг, пока команда не остановится, – сказал Ши Фэн, кивая.
– Почему? – Иллюзорные Слова также была слегка растеряна от этой ситуации. – Внутри какая-то иллюзия?
– Я тоже не уверен. В любом случае, обстановка внутри совершенно особенная. Как только вы войдёте, вы будете страдать от галлюцинаций. Однако, несмотря на то, что это галлюцинации, всё, что вы видите, не иллюзия, а реальность. Никто не может сказать, что реально, а что подделка, оказавшись внутри. Вы можете относиться ко всему как к настоящему, и вы также можете относиться ко всему как к подделке, – спокойно сказал Ши Фэн. – Единственное, в чём я уверен, так это в том, что остановка внутри означает смерть!
Именно поэтому он приказал Багровому Императору и Несгибаемому Духу отправить в эту экспедицию только пиковых экспертов. Любой, кто способен стать пиковым экспертом, будет обладать твёрдым мышлением. Между тем, только с твердым мышлением можно пройти через периферию Разрушенного Горного Хребта.
– Как может существовать такая среда? – Синее Платье была шокирована объяснением Ши Фэна.
Насколько она знала, запретные земли были просто местами с суровой окружающей средой и сильными монстрами. Тем не менее Разрушенный Горный Хребет на самом деле был местом, которое подвергало игроков галлюцинациям?
В этот момент, не говоря уже о Синем Платье, даже Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце стали мрачными. Внезапно они поняли, почему эксперты различных сверхдержав погибли, застигнутые врасплох, войдя в Разрушенный Горный Хребет.
На самом деле, было бы странно, если бы они знали, как они умерли!
В этом мире самым страшным было неизвестное.
Между тем Разрушенный Горный Хребет, несомненно, выполнял это условие.
Хотя они не знали, были ли какие-либо монстры на периферии Разрушенного Горного Хребта, одна только уникальная окружающая среда делала это место страшным. На самом деле, не будет преувеличением назвать это самым страшным местом, которое они посещали с тех пор, как вошли в Божественный Домен.
Разрушенный Горный Хребет действительно заслужил свою репутацию запретной земли для людей!
– Хорошо, давайте зайдём внутрь, – сказал Ши Фэн, увидев, что все переварили его слова. – Помните! Оставайтесь в команде!
После этого Ши Фэн повёл команду к горной тропе, которая вела в Разрушенный Горный Хребет.
Горная тропа была относительно недалеко. Игрокам третьего порядка потребуется всего несколько минут, чтобы преодолеть дистанцию пешком.
Менее чем через десять минут команда из более чем ста игроков вошла в периметр Разрушенного Горного Хребта. В тот момент, когда все ступили на нейтральную карту, их настроение стало мрачным. Они также последовали команде Ши Фэна и держались поближе друг к другу.
Команда продвигалась медленным темпом. Даже игрокам магического класса третьего порядка команды удавалось легко не отставать. Окружающая среда Разрушенного Горного Хребта оказалась на удивление лучше, чем все представляли; карта не подрывала постоянно их выносливость или концентрацию. На самом деле, здесь очень мало чужеродной энергии вторглось в их тела.
Примерно через полчаса команда всё ещё не встретила ни одного монстра. Весь горный хребет был на удивление безопасным и мирным. В отличие от того, что они себе представляли, карта не кишела монстрами, которые могли бы легко растоптать игроков третьего порядка.
– Похоже, Разрушенный Горный Хребет, в конце концов, не такой уж и страшный, – прокомментировала Синее Платье, наблюдая за своим окружением. В сложившихся обстоятельствах её первоначальные ожидания полностью исчезли.
После слов Синего Платья все в команде также начали чувствовать, что Ши Фэн переоценил ситуацию. Он только заставил их напрасно беспокоиться.
– Платье, мне придётся положиться на тебя, когда позже начнут появляться монстры, – сказала женщина-Призыватель сто девятнадцатого уровня Синему Платью.
– Конечно, без проблем. Я прослежу, чтобы ни один монстр не приблизился к тебе, – уверенно заявила Синее Платье.
Женщина-Призыватель почувствовала облегчение от уверенности Синего Платья.
В следующий момент до ушей каждого внезапно донёсся звук чего-то плещущегося. Запах крови также быстро распространился по окрестностям. Тем временем все в команде в шоке уставились на женщину-Призывателя и Синюю Мантию.
– Ты… Почему? – женщина-Призыватель в ужасе уставилась на Синее Платье. Прежде чем кто-либо понял это, Синее Платье ударила женщину-Призывателя своим длинным мечом, в результате чего последняя постоянно теряла здоровье.
Синее Платье в замешательстве уставилась на женщину-Призывателя. На её лице появилась яркая улыбка, и она недовольным тоном спросила:
– Что, почему?
Сказав это, Синее Платье перерезала Призывательнице горло, убив её.
– Что происходит?
Сразу же люди, стоящие за Синим Платьем, уставились на неё в шоке и замешательстве. Они не могли понять, почему Синее Платье внезапно напала на товарища по команде.
Более того, улыбка на её лице была невыразимо странной. Взгляд, которым она обычно смотрела на них, также казался таким, как будто она смотрела не на людей.
– Что с вами, ребята? – в замешательстве спросила Синее Платье, когда увидела, что все смотрят на неё с опаской. – Почему вы так на меня смотрите?
Однако, несмотря на её слова, у Синего Платья было неописуемо спокойное выражение лица. Как будто она только что наступила на муравья на обочине дороги, она совершенно не замечала того факта, что только что убила одного из своих товарищей по команде.
Монстр?
– В Синее Платье вселился монстр?
– Что нам теперь делать?
– В любом случае, давайте отступим и будем держаться на расстоянии!
Все медленно отступили от Синего Платья, глядя на неё в замешательстве. В конце концов, Синее Платье обладала необычайной силой, а также скрытым классом для Рыцарей-Хранителей. Если бы они позволили ей приблизиться к ним, их постигла бы та же участь, что и ту женщину-Призывателя.
Между тем, заметив, что игроки позади нее отступают, Синее Платье замедлила шаг и в замешательстве посмотрела на своих товарищей по команде.
– Что с вами, ребята?
Пока Синее Платье задавала этот вопрос, длинный меч в её руке расцвел ослепительным светом. Окружающее пространство даже начало изгибаться от силы оружия.
– Нехорошо! Осторожнее! Она использует навык Наследия третьего порядка! Мы точно умрём, если в нас попадут! – предупредил экспертов Несгибаемого Духа эксперт третьего порядка, знакомый с Синим Платьем. После этого этот человек бросился прямо в близлежащий лес. В следующий момент несколько других пиковых экспертов из Багрового Императора также один за другим спрятались в близлежащем лесу. Увидев это, эксперты Несгибаемого Духа заколебались, сражаться или прятаться.
С другой стороны, Синее Платье была растеряна, когда увидела, что члены Багрового Императора убегают, повернувшись к женщине-Призывателю, которая должна была быть давно мертва, Синее Платье спросила:
– Чай, как ты думаешь, что с ними не так? Почему они только что так на меня смотрели?
– Я тоже не знаю, – ответила Призывательница по имени Прозрачный Чай, качая головой. С растерянным выражением на лице она сказала: – Почему бы нам не последовать за ними и не посмотреть? Будет плохо, если они отойдут слишком далеко от команды.
– Я думаю, ты права, – Синее Платье кивнула в знак согласия. Между тем, когда Иллюзорные Слова, стоявшая на некотором расстоянии впереди Синего Платья, заметила, что Синее Платье отделяется от команды, она быстро замедлила свой темп.
– Платье, что ты делаешь? – Иллюзорные Слова недовольно прокричала Синему Платью. – И ещё, с кем ты разговаривала все это время?
– Я? – повернувшись к Иллюзорным Словам, Синее Платье ответила: – Как с кем? С Прозрачным Чаем.
– С Прозрачным Чаем? – странно посмотрев на Синее Платье, Иллюзорные Слова сказала: – Разве Чай не в передней части команды?
– В передней части? – Синее Платье тут же повернулась, чтобы посмотреть на Прозрачный Чай. Однако, прежде чем она осознала это, Призывательницы, с которой она весело болтала всего минуту назад, нигде не было видно. – Куда она пошла?
– Подожди, почему так много наших членов пропало без вести? – в замешательстве спросила Иллюзорные Слова.
– Я не знаю, что на них нашло, но они внезапно отступили вон в тот лес, – сказала Синее Платье, качая головой. Она тоже была сбита с толку этой ситуацией.
– Нет! Нас одурачили! – цвет лица Иллюзорных Слов потемнел, когда она увидела, что вся задняя часть команды исчезла. – Черное Пламя никогда не планировал приводить нас в Разрушенный Горный Хребет! Должно быть, он планировал использовать мощь Разрушенного Горного Хребта, чтобы уничтожить наших пиковых экспертов!
– Это… – Синее Платье на мгновение остолбенела.
– Теперь, когда мы уже понесли такие серьёзные потери, если мы продолжим следовать за ним, он определённо приведет нас к смерти! Наш единственный выбор – сейчас же его убить! – шёпотом сообщила Иллюзорные Слова Синему Платью, глядя вперед на Ши Фэна, который возглавлял команду. – Я помогу тебе. С твоей силой, даже если ты не сможешь убить его одним ударом, ты всё равно сможешь нанести ему тяжёлые ранения. В это время я нанесу ему последний удар!
– Этот презренный Чёрное Пламя! Я знала, что в нём нет ничего хорошего! – Синее Платье кивнула, соглашаясь с планом Иллюзорных Слов.
Синее Платье быстрым шагом направилась к Ши Фэну. Когда их разделяло менее ста метров, Синее Платье внезапно исчезла, а затем снова появилась позади Ши Фэна, из длинного меча, которым она владела вырвался ослепительный блеск. Она замахнулась мечом на беззащитного Ши Фэна.
В следующее мгновение перед Синим Платьем появились бесчисленные пространственные трещины, простиравшиеся на расстояние до сто метров.
– Синее Платье, что ты делаешь?! – Несгибаемое Сердце был поражён, когда увидел, как Синее Платье внезапно напала на Ши Фэна.
Однако Синее Платье вообще не обратила внимания на Несгибаемое Сердце, начав ёще одну безжалостную атаку сразу после её первой.
Однако, выполнив свою вторую атаку, Синее Платье была ошеломлена.
– Куда он пошёл?
Глядя вперед, Синее Платье не увидела никого, стоящего на дороге перед ней, и застыла в оцепенении.
К тому времени, как Синее Платье отреагировала на ситуацию, Ши Фэн уже стоял рядом с ней и спокойно смотрел на неё.
В это время Несгибаемое Сердце тоже начал действовать, схватив Синее Платье за запястье, не давая ей снова напасть.
– Синее Платье, что ты делаешь?! Почему ты нападаешь на лидера гильдии Чёрное Пламя?! Ты что, с ума сошла?! – Несгибаемое Сердце усомнился.
– Не останавливайте меня! Он пытается убить нас! – выпалила Синее Платье, свирепо глядя на Ши Фэна. – Он пытается уничтожить наших пиковых экспертов, используя Разрушенный Горный Хребет! Если вы мне не верите, оглянитесь назад! Все, кто был сзади, уже исчезли!
– Исчезли? – пораженный словами Синего Платья, Несгибаемое Сердце автоматически повернулся, чтобы посмотреть в тыл команды.
Увидев, что в команде осталось менее двадцати человек, Несгибаемое Сердце побледнел.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, вы действительно… – в этой ситуации даже Несгибаемое Сердце не мог не усомниться в мотивах Ши Фэна. – Вы действительно пытаетесь уничтожить нас?
Еще до того, как Несгибаемое Сердце закончил говорить, Ши Фэн уже обнажил Клинок Бездны.
Прежде чем Синее Платье успела среагировать, Ши Фэн разрубил Несгибаемое Сердце пополам, мгновенно убив последнего.
– Вы! – Синее Платье была на мгновение ошеломлена, когда увидела, как убивают Несгибаемое Сердце. Затем она рявкнула на Ши Фэна: – Вы действительно пытаетесь уничтожить пиковых экспертов наших двух гильдий! Я буду драться с Вами до смерти!
Свободный-Мир-ранобэ После того, как Синее Платье сказала это, интенсивность её ауры взлетела до небес, пока не сравнялась с аурой мифических монстров сто двадцатого уровня.
Однако, прежде чем она смогла что-то предпринять, Ши Фэн использовал Оковы тьмы.
Быстро появилось несколько десятков цепей, которые ограничили движения Синего Платья. Несмотря на то, что ее сила соперничала с силой мифических монстров четвертого порядка, все, что она могла сделать, это свирепо смотреть на Ши Фэна; она совершенно не могла пошевелиться.
Глядя на Синее Платье, Ши Фэн спокойно произнёс:
– Тебе нужно успокоиться!
– Успокоиться? Хотите, чтобы я успокоилась?! – глаза Синего Платья горели огненной яростью. – Вы убили вице-лидера гильдии Сердце, но все же хотите, чтобы я успокоилась!?
– Трезво взгляни на ситуацию! – крикнул Ши Фэн, высвобождая своё убийственное намерение и направляя его на Синее Платье.
Сильное намерение убить мгновенно вывело Синее Платье из состояния гнева. И как будто что-то осознав, она затем уставилась на своё окружение.
– Что, чёрт возьми, со мной происходит?
Прежде чем Синее Платье осознала это, вокруг неё появилось ещё больше людей. Среди этих новых дополнений стоял и Несгибаемое Сердце и в настоящее время смотрел на неё с растерянным выражением лица.
– Платье, что на тебя нашло? Почему ты так отчаянно пытаешься убить лидера гильдии Чёрное Пламя? – спросила Иллюзорные Слова, также удивлённая действиями Синего Платья.
До этого все продвигались осторожно. Тем не менее по какой-то причине Синее Платье внезапно набросилась на Ши Фэна и напала на него. К счастью, Ши Фэн отреагировал быстро и вовремя увернулся от ее атаки.
– Иллюзия? Я попал в ловушку иллюзии? – Синее Платье была ошеломлена этой ситуацией. Всё, что она испытала раньше, казалось слишком реальным, настолько реальным, что она даже не заметила, что что-то было не так.
– Что здесь происходит? – удивлённо спросил Несгибаемое Сердце. – Означает ли это, что можно попасть в ловушку иллюзии, даже если просто идти?
Однако, прежде чем Несгибаемое Сердце и остальные смогли понять, что происходит, Ши Фэн внезапно вонзил Клинок Бездны в Синее Платье.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, что Вы делаете? – испуганно спросила Иллюзорные Слова. Ши Фэн был Императором Меча четвёртого порядка. Любая его случайная атака может отнять миллионы HP у мифических монстров. Убийство Синего Платья, у которой было менее трёх миллионов HP, потребовало бы не более одного удара.
Однако то, что произошло дальше, заставило у всех отвиснуть челюсти.
Это произошло потому, что атака Ши Фэна не смогла убить Синее Платье.
Над головой Синего Платья появилось значение урона, превышающее четыре целых и четыре десятых миллиона, но шкала HP Рыцаря-Хранителя упала лишь на небольшую часть – потеряв всего три процента от её здоровья.
– Как это возможно?! – Несгибаемое Сердце не мог не усомниться в своих глазах. Чтобы Синее Платье потеряло всего около трёх процентов здоровья, несмотря на нанесенные более четырех миллионов урона, её максимальное здоровье должно было превысить двести миллионов.
Игрок, имеющий двести миллионов HP?
– Синее Платье заменил монстр? – Иллюзорные Слова тоже была ошеломлена этой ситуацией. Это был первый раз, когда Иллюзорные Слова увидела, как монстр превращается в игрока. Более того, Синее Платье перед ней выглядела идентично настоящей.
Но, прежде чем кто-либо успел опомниться от удивления, Ши Фэн внезапно появился рядом с Иллюзорными Словами и ударил её Клинком Бездны.
– 6 434 654!
Над головой Иллюзорных Слов возник урон, превышающий шесть миллионов. Но, подобно Синему Платью, Иллюзорные Слова потеряла от атаки менее трёх процентов своего здоровья. Иллюзорные Слова странно посмотрела на Ши Фэна, не понимая, почему Ши Фэн так внезапно напал на неё.
Между тем, Несгибаемое Сердце, видевший все это, был в растерянности. Он просто не мог понять, что прямо сейчас происходит.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, что именно Вы делаете? – перенеся атаку, Иллюзорные Слова поспешно отступила назад и применила к себе заклинание исцеления, мгновенно восстановив своё здоровье до полного уровня.
– Что я делаю? – посмеиваясь, Ши Фэн сказал: – Конечно, я избавляюсь от вас, монстров!
– Монстров? Вы что, шутите? Какой я монстр? Я настоящий игрок! – Иллюзорные Слова возмутились, её глаза расширились от замешательства, когда она посмотрела на Ши Фэна. Затем она поспешно объяснила: – Вы ошибаетесь!
Когда все в команде увидели, что Иллюзорные Слова не применила ответных действий, в сочетании с искренностью в её голосе, им пришлось кивнуть в знак согласия, чувствуя, что здесь тут и правда что-то не так.
Если Иллюзорные Слова действительно была монстром, она должна была отомстить после того, как Ши Фэн на неё напал. Она бы не пыталась объясняться.
Тем временем Синее Платье смотрела на себя в шоке. Она не могла поверить, что превратилась в монстра.
– Я что, превратившийся монстр?
Настоящая запретная земля
Странное выступление и речи Синего Платья и Иллюзорных Слов ошеломили всех.
Были ли Синее Платье и Иллюзорные Слова чудовищами или нет?
Раньше, когда они сталкивались с монстрами, все, что им нужно было сделать, это атаковать указанных монстров. Если они не могли победить монстров, они могли просто убежать. Однако теперь они даже не могли сказать, были ли монстры, с которыми они столкнулись, настоящими монстрами. Что они должны были делать в этой ситуации?
Сразу же над всей командой воцарилась гробовая тишина, и все повернулись, чтобы посмотреть на своих товарищей по команде, боясь, что тот, кто стоял рядом с ними, на самом деле был замаскированным монстром.
Иллюзорные Слова и Синее Платье тоже настороженно смотрели друг на друга. Эта странная сцена определённо была для всех в новинку.
Но после того, как эта странная атмосфера продлилась несколько секунд, солнечное небо внезапно потемнело. Молнии и раскаты грома наполнили окрестности.
Прежде чем Синее Платье осознала это, люди вокруг неё исчезли. Одновременно с этим рядом с ней появилось шестиметровое чудовище с огромной пастью и эфирным телом – и оно уже поглотило половину её души.
Несмотря на то, что она заметила этого монстра, она могла только спокойно смотреть на него, как неподвижная марионетка. Она не смогла бы пошевелиться, даже если бы захотела.
Однако в следующее мгновение волшебный клинок пронзил сердце этого монстра. Монстр издал пронзительный крик, от которого Синему Платью показалось, что её голова вот-вот лопнет.
– Что происходит?
Синее Платье, чьё тело в настоящее время напоминало эфирную душу, была в дурмане. Прямо сейчас она действительно не могла отличить, что было настоящим, а что фальшивым. Словно она проснулась ото сна, но это было всё ещё во сне.
Прежде чем она успела среагировать на ситуацию, раненый монстр снова набросился на неё, намереваясь сожрать деликатес перед собой.
Тем временем Синее Платье, вернувшаяся в своё физическое тело, была совершенно бессильна против монстра. Просто близость к нему приводила её в оцепенение и вызывала сильную головную боль. Она вообще не могла оказать никакого сопротивления.
petsОписание монстра
[Пожиратель душ] (монстр души, великий лорд)
Уровень: 124
НР: 440 000 000
Однако, прежде чем Пожиратель душ смог добраться до Синего Платья, несколько магических мечей пронзили его в быстрой последовательности.
– 34 514 724!
– 71 514 654!
– 35 164 412!
Несколько десятков ужасающих значений урона вспыхнули над Пожирателем душ одно за другим, здоровье великого лорда сразу же обнулились. Затем монстр рассеялся на частицы света, оставив после себя около дюжины кристаллических осколков.
– Чёрное Пламя?
Синее Платье в замешательстве посмотрела на Ши Фэна, впав в психически ослабленное состояние, её голос дрожал от неуверенности.
– Ты подверглась нескольким психическим атакам. Также была израсходована почти половина твоей концентрации. Будет лучше, если ты не будешь двигаться опрометчиво, – сказал Ши Фэн, глядя на Синее Платье. – К счастью, тебе удалось выбраться из этой области; иначе я не смог бы тебя спасти.
– Психические атаки? – Синее Платье была ошеломлена. – Как это возможно?! – это был первый раз, когда она услышала этот термин. Более того, всё, что она испытала раньше, казалось реальным. Такая ситуация была просто неслыханной.
Она и раньше переживала сокрушительные битвы в Божественном Домене, но никогда не испытывала такой ужасающей иллюзии. Ей было трудно представить, что монстр действительно способен на такую атаку.
– В Божественном Домене нет ничего невозможного, особенно в этой запретной для людей земле, – сказал Ши Фэн, встретив недоверчивый взгляд Синего Платья. Покачав головой, он продолжил: – Монстры в Божественном Домене не ограничиваются физическими и магическими атаками. У них есть много неизвестных способов атаковать и расставлять ловушки. Даже если игрок обладает боевой мощью, намного превосходящей мощь монстра, игрок всё равно будет убит, если не будет осторожен. – Возьмём, к примеру, этих монстров, которые способны использовать ментальные атаки. Даже если у игрока превосходные основные характеристики, как только он попадет в их ментальную атаку, если у него нет невероятно сильной силы воли и концентрации, чтобы прорваться через ментальные оковы, игрока всё равно убьют! – именно поэтому игрокам было важно улучшить не только свои основные характеристики, но и концентрацию.
На ранних стадиях Божественного Домена игроки редко сталкивались с ментальными атаками. Те, кто это сделал, не заметили бы этого из-за своего незнания ментальных атак. Однако после сто двадцатого уровня и после первого крупного обновления ментальные атаки стали появляться гораздо чаще.
Между тем, если бы игроки не обладали достаточно мощной силой воли, они все равно были бы беспомощны против ментальных атак, даже если бы у них были невероятно мощные основные атрибуты.
Возьмём, к примеру, Синее Платье. Она была поймана в ловушку в ментальном пространстве Пожирателя душ и вообще не могла сбежать. К счастью, она там не умерла. В противном случае, даже если бы ему удалось спасти её от Пожирателя душ, всё, что он спас бы, было бы пустой оболочкой.
В Божественном Домене смерть внутри ментального пространства ничем не отличалась от смерти во внешнем мире. Проще говоря, человек будет страдать от смерти души. Именно поэтому большинство игроков в его предыдущей жизни не осмеливались оскорблять NPC пятого порядка, так как некоторые из них владели ментальными атаками.
Между тем, страдание от смерти души было намного хуже, чем физическая смерть. В худшем случае вы потеряете свой аккаунт и вам придется начинать все сначала.
После того, как Ши Фэн закончил говорить, он возобновил управление своими магическими мечами, чтобы спасти остальных.
– Это действительно запретная земля?
Когда Синее Платье посмотрела на смерть и разрушения в её окружении, она, наконец, поняла, что Разрушенный Горный Хребет был намного страшнее, чем она думала.
По сравнению с теми битвами, которые она пережила раньше, нынешняя была на совершенно другом уровне.
Более того, она никогда не думала, что в игре виртуальной реальности будут такие формы боя.
Несмотря на то, что основные атрибуты Пожирателя душ уступали ее собственным, она была совершенно беспомощна против этого. Когда этот Пожиратель душ подошёл к ней раньше, она страдала от сильной головной боли. Её голова болела так сильно, что она не могла контролировать своё тело, не говоря уже о сопротивлении.
Синее Платье была не единственной жертвой нападения Пожирателя душ. Также было поймано несколько десятков других людей.
Из присутствующих только девятнадцать человек сумели избежать нападений Пожирателей душ. Из девятнадцати человек команда авантюристов Асуры имела подавляющее численное преимущество. Восемь членов команды авантюристов остались невредимы, по сравнению с пятью членами Багрового Императора и Несгибаемого Духа.
В это время все отчаянно пытались спасти тех, кто был пойман. Однако некоторых жертв уже нельзя было спасти.
Скорость пожирания Пожирателей душ была разной. Некоторые не спешили расправляться со своей добычей, в то время как другие действовали быстро. Очевидно, у некоторых игроков было более сильное сопротивление ментальным атакам, в то время как у других игроков сопротивление было слабее.
У тех, у кого было слабое сопротивление, на данный момент оставалось не так уж много души.
Когда Синее Платье заметила Очищающий Свист Асуры, которая была примерно того же возраста, что и она, сражающийся с Пожирателем душ, она была ошеломлена.
«Неужели я настолько слабее неё?» – Синее Платье не могла скрыть своего удивления и замешательства, наблюдая за Очищающим Свистом.
Она считала себя одной из лучших среди своих сверстников. Её гильдия даже признала её одним из трёх лучших талантов молодого поколения. Тем не менее она на самом деле уступала Очищающему Свисту, той, чей боевой стандарт даже не достиг области пустоты. Но, прежде чем Синее Платье смогла оправиться от шока, она почувствовала, как холод окутал её тело, как будто что-то смотрело прямо в её душу.
– Что?!
– Это же нереально?! Как мы можем бороться с такой тварью?!
Синее Платье была не единственным человеком, который испытал это ощущение; все почувствовали это. Когда Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце посмотрели в направлении источника этого чувства, они задрожали от страха.
Тридцатиметровый трёхголовый монстр нависал над командой, и каждый его шаг заставлял душу каждого содрогаться от страха.
petsОписание монстра
[Певец душ Тоделя (повелитель царства)] (превосходящий мифический)
Уровень: 128
НР 20 500 000 000
Пятнадцать секунд
Все ахнули при появлении Тодели.
Повелитель царства был существом, близким к соперничеству с мировыми боссами. Не говоря уже о том, что Тоделя был повелителем царства Разрушенного Горного Хребта. Его сила, скорее всего, была на одном уровне с мировыми боссами во внешнем мире.
– Это и есть ужас запретной земли для людей? – Му Линша криво улыбнулась при виде Певца душ.
Она, наконец, поняла, почему ни одной из команд экспертов различных сверхдержав не удалось выбраться из Разрушенного Горного Хребта живой.
Было бы странно, если бы они это сделали!
К этому времени не только половина их команды была мертва, но им также пришлось сражаться с большим количеством Пожирателей душ. Хотя Пожиратели душ не были особенно сильны, большинство выживших членов их команды также не могли полностью продемонстрировать свою боевую мощь.
Пожиратели душ наносили удивительно мощный ментальный урон. Даже после того, как игроки освободились от ментальных оков Пожирателей душ, ментальный урон всё ещё оставался, влияя на их мозг. Последовавшие за этим головные боли помешали игрокам выполнять деликатные действия, что, в свою очередь, снизило их боевые стандарты в среднем на два ранга.
Теперь эксперты области пустоты могли демонстрировать боевые стандарты только в области микровосприятия, в то время как боевые стандарты экспертов области домена находились в области пустоты.
С другой стороны, все Пожиратели душ имели боевые стандартах уровня шестого этажа Башни Испытаний. Их, несомненно, можно считать первоклассными экспертами, не намного уступающими обычным экспертам третьего порядка в боевых стандартах.
С добавлением повелителя царства их команда никак не могла выбраться из этой ситуации живой.
Среди тех, кто всё ещё стоял, только Безжизненный Шип, Одинокая Девятка, Янь Я и Очищающий Свист оставались относительно спокойными, продолжая систематически убивать Пожирателей душ, беспокоящих игроков вокруг них.
– Девятка, Шип и Янь Я, помогите мне удержать босса в течение пятнадцати секунд! – сказал Ши Фэн после спасения другого человека от Пожирателей душ.
Услышав команду Ши Фэна, Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце не могли не усомниться в их ушах.
Они всё ещё собираются сражаться в этой ситуации? Их противники состояли из нескольких сотен Пожирателей душ и одного повелителя царства. Единственное, что они могли и должны были сделать сейчас, это убежать.
Боевое восстановление монстра ранга Тодели позволило ему восстанавливать два процента своего здоровья каждые пять секунд. Другими словами, повелитель царства может восстанавливать четырста десять миллионов HP за пять секунд. По сути, это требовало убийства великого лорда того же уровня каждые пять секунд. Если бы они не смогли этого сделать, они даже не смогли бы опустить здоровье Тодели ниже девяноста восьми процентов.
Между тем, в настоящее время в их команде осталось в живых менее тридцати человек, почти половина из них находилась в психически ослабленном состоянии и неспособна к бою.
С защитой Тодели как превосходящего мифического персонажа, атаки их команды, в лучшем случае, вызовут у повелителя царства зуд.
– Пятнадцать секунд? – быстро подсчитав свои шансы, Одинокая Девятка кивнул и сказал: – Нет проблем. Однако пятнадцать секунд – это самое большее, что я могу сделать.
Ментальное влияние Тодели было слишком сильным; даже Одинокая Девятка чувствовал себя немного ошеломлённым.
– Нет проблем! Если ты не справишься с этим, я возьму его на себя! – сказал Безжизненный Шип, а в его глазах, когда он посмотрел на приближающегося Певца душ, загорелось предвкушение.
Раньше убийство монстров за опыт было для него рутиной. В конце концов, ни один из монстров, с которыми он сражался, не позволил ему совершенствоваться. Он убивал их исключительно ради повышения уровня.
Однако, ступив в Разрушенный Горный Хребет, он, наконец, почувствовал, что действительно сражается в битве.
Раньше он испытывал волнующее чувство, когда одно движение решало его жизнь или смерть, только когда сражался с пиковыми экспертами. Но сейчас Пожиратели душ вызывали у него то же самое чувство. Это было просто замечательно.
Что касается Тодели, повелитель царства был существом, которое могло напугать даже его. Это был именно тот противник, к которому он так стремился.
– Хорошо, давайте поторопимся и отправимся туда! Если мы подождем, пока прибудет босс, в сражение могут быть втянуты и остальные! – сказала Янь Я, у неё слегка заболела голова, когда она увидела возбуждённое выражение лица Безжизненного Шипа.
Одинокая Девятка и Безжизненный Шип активировали Силу тьмы, значительно повысив свои основные характеристики. Теперь оба они были сравнимы с существами четвёртого порядка.
В следующий момент два игрока ближнего боя превратились в полосы света, бросившись на Тоделю. Тем временем Янь Я, Друид, произнесла заклинание и полетела к повелителю царства. Одновременно она наложила слой Защиты Жизни как на Одинокую Девятку, так и на Безжизненного Шипа, заклинание, способное поглощать часть получаемого ими урона и преобразовывать его в здоровье.
– Рррроооааар!
Тоделя взревел от гнева, когда увидел, что на него напали два муравья, его рев эхом разнесся по всей внешней части Разрушенного Горного Хребта.
Когда его рёв распространился, невидимая ментальная атака поразила всех.
Кроме Ши Фэна, все присутствующие застонали от боли.
– Хорошо! Ты действительно силён!
После перенесенной ментальной атаки Тодели, которая была намного сильнее, чем вездесущее ментальное влияние, Безжизненный Шип смертельно побледнел. Однако, когда он посмотрел на тридцатиметрового повелителя царства, он не только не испугался босса, но и боевой дух в его глазах загорелся еще ярче.
Он поднял свое копье и превратился в молнию, летящую в Тоделию.
Навык Наследия третьего порядка, Вспышка молнии!
С помощью баффа Силы тьмы эта атака пронзила само пространство. Как будто он телепортировался, Безжизненный Шип мгновенно появился перед Певцом душ.
«Так быстро!» – эта сцена удивила Несгибаемое Сердце.
Между Тоделей и Безжизненным Шипом был разрыв в двести метров, но последний мгновенно преодолел это расстояние. Несгибаемое Сердце не был уверен, что сможет среагировать на такую скорость, даже если активирует свой навык берсерка.
Бум!
Оглушительный грохот эхом разнёсся по горам. В следующее мгновение с неба упала черная тень и тяжело ударилась о землю, в результате столкновения образовался кратер диаметром более двух десятков метров.
Внутри кратера стоял Безжизненный Шип, опираясь на своё копьё. Его руки, державшие копье, дрожали, а из уголка рта сочилась кровь. Было очевидно, что он получил серьёзный удар. Его здоровье упало более чем на четыреста шестьдесят тысяч.
«Что случилось?!» – Синее Платье, наблюдавшая за столкновением издалека, была в шоке.
Атака Безжизненного Шипа обладала невероятной силой и скоростью. Даже настоящий мифический монстр четвертого порядка должен был получить от этого серьезную травму.
Тем не менее Безжизненный Шип не только не смог нанести никакого урона Тодели, но он даже получил урон?
Более того, Безжизненный Шип потерял почти десять процентов своего здоровья, несмотря на наложенную на него Защиту Жизни. С такой скоростью, без дополнительного исцеления, он определенно умрет после еще шести или семи обменов!
– Этот монстр действительно просто превосходящий миф?
Все сомневались в своих глазах, когда смотрели на неповреждённого Певца душ.
Они уже видели превосходящих мифических монстров раньше. Некоторые из них даже убили одного раньше. Но, по сравнению с этими превосходящими мифическими монстрами, Тоделя был похож на совершенно другое существо.
Однако, когда Ши Фэн, который в настоящее время читал заклинание, увидел эту сцену, он совсем не удивился.
Ранние стадии Божественном Домене служили для того, чтобы позволить игрокам адаптироваться к боевому стилю Божественного Домена. Центральная Система Бога не только предоставила игрокам множество преимуществ, но и ослабляла монстров в игре. На самом деле, даже монстры сотого с лишним уровней, которых игроки считали сильными, на самом деле не были на пике своей формы. Они всё ещё были в определённой степени подавлены.
Но это не относилось к монстрам в запретных землях. Монстры в этих локациях не были подвержены подавлению Центральной Системы Бога и могли использовать сто процентов своей боевой мощи.
В запретных землях мифические монстры были за пределами возможностей обычных команд третьего порядка. Игрокам третьего порядка потребуется высококачественное снаряжение и различные инструменты поддержки, чтобы хотя бы иметь шанс. Кроме того, команде также понадобится много экспертов с навыками берсерка. В противном случае команду ждал только один исход – уничтожение!
Не говоря уже о том, что Тоделя был настоящим превосходящим мифическим существом.
Если бы сам Ши Фэн сражался с Тоделей прямо сейчас, ему определенно пришлось бы нелегко. Им понадобилось бы по крайней мере шесть игроков четвёртого порядка, чтобы победить этого босса. В противном случае вызов повелителю царства был бы чистым самоубийством.
Именно поэтому он поручил троице Безжизненного Шипа сдерживать Тоделю всего пятнадцати секунд. Просить их задержать повелителя царства ещё хотя бы на несколько секунд было роскошью, которую они не могли себе позволить.
Впоследствии Одинокая Девятка и Безжизненный Шип один за другим активировали свои навыки спасения жизни, чтобы защититься от атак Тодели. Даже Янь Я, которая служила целительницей троицы, должна была активировать свою Силу тьмы. Без дополнительных основных атрибутов она бы умерла от любой случайной атаки, которая бы её поразила.
Чтобы защититься от растаптывания Тодели, Одинокая Девятка активировал свою Стену Щитов третьего порядка и встал между повелителем царства и двумя своими спутниками. Однако, даже с его активированным навыком спасения жизни, получившаяся ударная волна все равно отбросила троицу на несколько десятков метров в сторону. И Безжизненный Шип, и Янь Я потеряли более миллиона HP от атаки, в то время как Одиночная Девятка потерял более трёх миллионов HP.
Пять секунд!
Десять секунд!
Каждая секунда битвы оказывала огромное давление на троицу. Каждый момент, когда они сражались, создавалось ощущение, что в следующую секунду их заберет смерть.
Игроки, наблюдавшие издалека, были ошеломлены этой сценой. Это был первый раз, когда они по-настоящему поняли, насколько ужасающим может быть превосходный мифический монстр. Если бы группа Безжизненного Шипа не активировала свои навыки берсерка, троица, скорее всего, была бы мгновенно убита.
– Командир! Вы ещё не закончили? – спросил Одинокая Девятка Ши Фэна в частной беседе.
Раньше он думал, что это была бы шутка, если бы он не смог удержать Тоделю в течение пятнадцати секунд. Однако теперь он понял, что пятнадцать секунд – это действительно долгий срок.
– Хорошая работа! – в это время Ши Фэн также закончил повторять последний слог, записанный в Библии Тьмы. – Остальное предоставь мне!
Истинная сила Библии Тьмы
Услышав слова Ши Фэна, Одинокая Девятка, Безжизненный Шип и Янь Я быстро перестали привлекать внимание Тодели и бросились к Ши Фэну.
Они решили бежать к нему, потому что только у их командира был способ удержать Тоделю. Если бы они побежали в любом другом направлении, Тоделя определённо догнал бы их и раздавил.
Тоделя шаг за шагом приближался к Ши Фэну.
Тоделя не только сотрясал почву с каждым своим шагом, но и усиливал ментальное влияние, которое он оказывала на остальных членов команды. Некоторые из отдыхающих игроков, такие как Сиинее Платье, даже начали хвататься за голову от боли.
«Мы что, будем с ним сражаться?» – Иллюзорные Слова нахмурилась при виде этой ситуации.
Она просто не видела никакого способа, никаких обстоятельств, при которых их команда могла бы победить Тоделию. Тоделя не только обладал более чем двумя миллиардами HP, но и его боевой уровень превосходил уровень обычных экспертов области микровосприятия. Его скорость была настолько высокой, что даже такой эксперт области домена, как она, едва поспевал за ним. С такой скоростью просто не могли справиться игроки третьего порядка, и даже игрок четвертого порядка, такой как Ши Фэн, в лучшем случае просто соответствовал бы его скорости.
Более того, сила Тодели была такой, что только MT четвертого порядка могли надеяться такую мощь остановить. Если бы такой Мечник, как Ши Фэн, попытался отразить одну из атак повелителя царства, он определённо закончил бы очень и очень плохо.
Однако, когда Тоделя был всего в трёх шагах от Ши Фэна…
«Соединение завершено!» – Ши Фэн улыбнулся, закрывая Библию Тьмы, и посмотрел на Тоделю.
– Раз так, давайте начнём второй раунд!
Как только Ши Фэн закрыл Библию Тьмы, грозовые небеса над долиной раскололись и превратились в тёмное пространство, покрывающее тысячи метров.
Глядя на темноту, все присутствующие могли смутно чувствовать, что она связана с древним и ужасающим пространством. Одной ауры, просачивающейся из тёмного пространства, было достаточно, чтобы взбаламутить ману долины.
В следующее мгновение гигантская каменная дверь высотой в несколько сотен метров провалилась сквозь тёмное пространство и рухнула в долину, вызвав мощные подземные толчки, распространившиеся по всей долине. Когда Тоделя посмотрел на эту древнюю дверь, в его глазах появилось глубокое чувство страха.
«Как может существовать такое ужасающее существо в этом мире?» – Несгибаемое Сердце был потрясён, глядя на массивную каменную дверь перед собой.
Эта дверь, несомненно, была самым ужасающим предметом, который он видел в Божественном Домене до сих пор. Просто взглянув на неё, он понял, насколько это было страшно. Каждый магический узор и руна, выгравированные на двери, служили для закрепления её силы.
Какое бы существо ни стояло за дверью, оно, скорее всего, могло уничтожить его всего лишь небольшой частью своей силы.
На мгновение у него даже возникло ощущение, что открытие этой двери ознаменует начало всех бедствий.
«Он ведь не собирается открывать эту дверь, правда же?» – Иллюзорные Слова нервно посмотрела на каменную дверь.
Дверь перед ней выглядела слишком зловеще. Один только его вид наполнил ее неописуемым отвращением и ужасом – ужасом, в сто раз более сильным, чем страх, который она испытывала к Тодели.
Однако, прежде чем Иллюзорные Слова смогла продолжить эту мысль, дверь сама по себе начала медленно открываться.
Темнота, тишина и отчаяние!
На мгновение всем присутствующим в этот момент показалось, что из этой каменной двери изливаются все негативные эмоции в мире, и даже Ши Фэн почувствовал себя неуютно в этой ситуации. Что касается всех остальных, их лица побледнели, и они невольно опустились на колени, никто из них не осмеливался прямо взглянуть на каменную дверь.
– Ху… мана?
– Нет… Ты не…
Внезапно из-за двери полились слова, произнесённые на непонятном демоническом языке. Хотя никто из присутствующих игроков не был знаком с языком демонов, они понимали, что передавали произнесенные слова. Какое-то время все были в замешательстве.
– Я никогда не думал, что после стольких лет вы, существа, будете следующими, кто вызовет эту дверь.
После этих слов из каменной двери вышел трёхглазый десятиметровый гуманоидный демон, одетый в чёрные доспехи.
В тот момент, когда Тоделя увидел этого демона, его охватил ужас. Складывалось ощущение, словно повелитель царства только что увидел саму смерть.
На самом деле, сам Ши Фэн испытал ужас при появлении гуманоидного демона.
Он никогда не надеялся, что вызовет этого демона.
В Темной Бездне было в общей сложности сто восемь принцев демонов (1), которые стояли на вершине великих демонов, доминируя над ними. Все они были существами, уступающими только королям демонов, и их можно было считать теми, кто был одной ногой в становлении тем самым королем демонов. Между тем, гуманоидный демон, стоящий перед ним, был Фроберо, Повелителем Мертвых. Его сила занимала двадцать первое место среди всех великих демонов.
– Слабаки! Какие слабаки! – пробормотал Фроберо, оглядывая себя, и его голос был полон недовольства. Затем он посмотрел на Ши Фэна, который держал Библию Тьмы, и холодно произнёс: – Ты должен знать, что ты сделал. Эта книга – не то, чем ты должен владеть, так что отдай её мне. Это единственный для тебя вариант. В противном случае тебя ждёт вечная смерть!
Как только Фроберо закончил говорить, на Ши Фэна снизошло сильное чувство подавленности, настолько неприятное, что выражение его лица исказилось.
«Как и ожидалось от одного из ста восьми принцев демонов. Его ментальное подавление находится на одном уровне с существом пятого порядка», – печально вздохнул Ши Фэн.
Хотя он уже давно знал, что разрыв между четвёртым и пятым порядками был огромным, он всё ещё не мог избавиться от чувства беспомощности, испытывая мощь существа, которое было в полушаге от становления королём демонов.
_______________
1. Ранги демонов: демон (третий порядок), великий демон (четвёртый порядок), принц демонов (четвёртый порядок, но выше великих демонов) и король демонов (пятый порядок)…
К счастью, у Ши Фэна была Библия Тьмы, которая ограничивала методы, которые Фроберо мог против него использовать. В противном случае, принц демонов мог бы убить его мгновенно.
Тем временем, когда Фроберо подвергал Ши Фэна своему ментальному подавлению, Библия Тьмы также почувствовала обиду. Сразу же вокруг тела принца демонов появились цепи.
В тот момент, когда появились эти цепи, психическое давление Фроберо резко ослабло. Теперь ментальное подавление больше не представляло никакой угрозы для Ши Фэна.
– Этот проклятый контракт! Однажды я вырвусь из этих оков и обрету истинную свободу! – Фроберо взревел от ярости, глядя на чёрные как смоль цепи, обмотанные вокруг его тела. Затем он посмотрел на Ши Фэна и холодно сказал: – Хотя эта книга мешает мне что-либо сделать с тобой, не думай, что ты полностью контролируешь меня. Я могу сказать, что у тебя осталось не так уж много времени, судя по этим проклятиям и оковам на твоём теле. Эта книга не может тебя спасти. Только я могу тебе помочь.
– В этом нет необходимости. Если я тебе поверю, то только стану твоей марионеткой, – прокомментировал Ши Фэн, качая головой и презрительно ухмыляясь. Достигнув четвёртого порядка, он получил представление о проблеме, преследующей его душу. Первоначально он думал, что с выгодой от его продвижения по порядкам проблемы, с которыми он столкнулся, стабилизируются. Однако оказалось, что это совсем не так. Его проблемы были намного серьёзнее, чем он себе представлял. Это чувство стало ещё более очевидным после того, как он воспользовался Библией Тьмы.
Библия Тьмы всё это время тайно разрушала его душу!
Он не мог не признать, что этим богоподобным предметом действительно нелегко управлять. Она была гораздо опаснее, чем магическое оружие. Но при всём при этом Ши Фэн так же не мог отказаться от Библии Тьмы.
Путь к достижению более высоких порядков был невероятно трудным. Только ухватившись за каждую доступную возможность, у него будет шанс стать Богом. В противном случае все, что он делал, было бы напрасно.
Одним из примеров может быть Метка Души, которую он получил от Фальшивого святого пожирателя, которого он победил некоторое время назад. Именно потому, что он воспользовался этой возможностью, ему удалось укрепить свою душу, что, в свою очередь, усилило его сопротивление проклятию души этого таинственного NPC.
Иначе он не смог бы прожить так долго.
Затем Ши Фэн посмотрел на Фроберо и сказал:
– Возможно, я не смогу полностью контролировать тебя, но ты должен знать, что как твой призыватель, я могу принудительно контролировать часть твоей силы, – Библия Тьмы была его самой большой гарантией и козырной картой, чтобы на этот раз рискнуть отправиться к Разрушенному Горному Хребту. Углубиться в нейтральную карту с помощью только его личной силы было невозможно. В конце концов, одного Тодели уже было более чем достаточно, чтобы заставить его бежать.
– Ты пожалеешь об этом! Контролировать силу демонов тебе не по силам! Чем больше ты её используешь, тем глубже погружаешься, пока в конце концов твоя душа не будет поглощена полностью!
– Спасибо за предупреждение, но не думай, что вам, демонам, будет легко сожрать меня!
Сказав это, Ши Фэн использовал Библию Тьмы, чтобы стереть сознание Фроберо и получить контроль над частью силы принца демонов.
Принц демонов сто тридцать пятого уровня!
Даже имея всего семьдесят процентов силы Фроберо, он мог бродить по внешней части Разрушенного Горного Хребта без каких-либо забот.
Разговор между Ши Фэном и Фроберо длился всего лишь короткое мгновение. Следовательно, Тоделя, который был ошеломлён каменной дверью и Повелителем Мёртвых, всё ещё бездействовал.
Однако, после того, как Ши Фэн взял под контроль тело Фроберо, Тоделя сразу заметил что-то неладное. Аура принца демонов и ментальное подавление значительно ослабли. Более того, Фроберо теперь мог проявлять враждебность по отношению к нему.
Осознав, что только что произошло, Тоделя без колебаний набросился на Ши Фэна, безжалостно обрушив одину из своих когтистых лап размером с гору на крошечного человека.
Ши Фэн сразу же почувствовал, как будто пространство вокруг него сжалось в сто раз. Мало того, что его тело стало намного тяжелее, но даже время замедлилось.
Врождённый навык четвёртого порядка, Раскалывающая земля!
Это был первый раз, когда Тоделя прибегал к навыку. Раньше, сражаясь с такими муравьями, как Безжизненный Шип, он даже не утруждал себя использованием навыков. Однако единственное, что было у него на уме прямо сейчас, это как можно быстрее убить Ши Фэна.
Под сильным давлением окружающего пространства Ши Фэн посмотрел на Тоделю и улыбнулся.
– Ты опоздал!
Ещё до того, как Ши Фэн закончил говорить, Фроберо, который стоял перед Ши Фэном, резко взмахнул рукой, и в его руке сгустилось чёрное как смоль копьё пламени. Затем он замахнулся копьём на приближающийся коготь Тодели.
Хотя копье Фроберо было сделано из пламени, оно совсем не обжигало. Напротив, от него исходил сильный холод, который заморозил окружающее пространство. Казалось, само время на мгновение замерло.
Бум!
Пространство разрушилось и превратилось в ничто.
Столкновение двух атак заставило землю просесть. За исключением Ши Фэна, получившаяся ударная волна также отбросила всех на расстояние более пятисот метров и нанесла им урон от десятков тысяч до сотен тысяч.
Что касается Тодели, его массивное тело отскочило назад более чем на сто метров, выравнивая местность на своем пути.
В следующий момент Иллюзорные Слова, Несгибаемое Сердце и другие, которых унесло ветром, в шоке уставились на Тоделю.
– 49 454 423!
Над головой Певца душ появился урон, приближающийся к пятидесяти миллионам. Разрыв в силе между Тоделией и Фроберо был мгновенно определён. Эти двое были на совершенно разных уровнях.
Полу-король демонов
– Это и есть настоящий козырь, который Чёрное Пламя всё это время прятал?
Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце были потрясены, когда уставились на трёхглазого демона, гордо парящего в небе. В то же время на их лицах появились горькие улыбки.
Описание монстра
[Фроберо (Повелитель Мёртвых)] (принц демонов)
Уровень: 135
HP: 13 000 000 000
Они давно знали, что такие люди, как Ши Фэн, всегда будут прятать козырную карту. В противном случае он не отправился бы в Разрушенный Горный Хребет даже несмотря на то, что достиг четвёртого порядка.
Однако они и представить себе не могли, что козырь Ши Фэна окажется таким ужасающим.
Этот человек на самом деле вызвал принца демонов из Тёмной Бездны и управлял им, как марионеткой, чтобы тот за него сражался.
Принц демонов был существом, способным соперничать с существами пятого порядка. С точки зрения жизненного рейтинга, принц демонов был выше даже превосходящих мифических монстров. Не говоря уже о том, что Фроберо был принцем демонов с титулом. Это совсем не преувеличение, назвать его полу-королем демонов.
Если бы различные сверхдержавы узнали об этой силе, их, скорее всего, перекосило бы.
Любой принц демонов, обладавший титулом, заслужил свой титул, убив бесчисленное количество людей в Божественном Домене. Фактически, эти титулованные принцы демонов были ответственны за разрушение некоторых королевств в Божественном Домене.
Для существа, способного в одиночку уничтожить целое королевство, уничтожение города гильдий супер-гильдии было бы детской забавой. На самом деле, сам Ши Фэн также тешил себя теми же фантазиями, что и Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце. Однако эти мысли остались просто мыслями.
После его повышения до четвёртого порядка его концентрация и восприятие маны качественно улучшились. Благодаря этим улучшениям он обнаружил небольшой след тёмной энергии, витающий вокруг его души. Библия Тьмы обладала невероятной силой. На самом деле, некоторые легендарные предметы даже показались бы слабыми по сравнению с ней. Эта ситуация была несовместима с правилами Божественного Домена.
В Божественном Домене человек должен был заплатить цену, соответствующую приобретенной силе. Это было равновесие в Божественном Домене. Но Библия Тьмы не казалась ему сбалансированной. Сила, которую она предлагала своему владельцу, была намного больше, чем стоимость ее использования.
Итак, вред Библии Тьмы был полностью раскрыт. Его душа была заражена тёмной энергией.
Хотя тёмная энергия, витающая вокруг его души, была невероятно слабой, её чистота была исключительно высокой, равной энергии, содержащейся в Кристаллах Семи Светил. Обычная сила не могла её изгнать.
И чем больше он использовал силы Библии Тьмы, тем сильнее и чище становилась эта тёмная энергия. В частности, когда он вызвал Фроберо, скорость, с которой росла эта тёмная энергия, взлетела до небес.
Поэтому, без крайней необходимости, он пока не осмеливался небрежно пользоваться мощью такого невероятного инструмента.
Тем временем, когда все были в состоянии шока от силы Фроберо, Тоделя, которого отбросило назад, издал оглушительный рёв, похожий на яростного зверя.
Первоначально полупрозрачное тело Тодели стало кроваво-красным и значительно увеличилось. Теперь повелитель царства легко достиг высоты пятидесяти метров. Одновременно от его тела распространилась волна энергии, достигшая пятисот метров и заставившая землю просесть.
«Какая сильная Область Гравитации!» – Ши Фэн нахмурился, когда его достиг домен гравитации Тоделии.
Несмотря на его домен маны и телосложение четвертого порядка, перемещение внутри Области Гравитации Тодели было на самом деле трудным. Теперь он не мог развить и половины своей обычной скорости, не говоря уже о силе.
Если бы прямо сейчас в пределах этой Области Гравитации находились игроки третьего порядка, они, скорее всего, были бы раздавлены насмерть. К счастью, Фроберо, которого контролировал Ши Фэн, не был особенно затронут этой Областью Гравитации. Его скорость и сила были уменьшены всего процентов на двадцать. У него всё ещё было преимущество перед Тоделей.
«Значит, это и есть сила принца демонов?» – Ши Фэн был поражен этой ситуацией.
Несмотря на то, что и он, и Фроберо были существами четвертого порядка, между ними была огромная пропасть. У него был только базовый контроль над телом Фроберо; использование маны и пугающей концентрации Фроберо было выше его сил.
Хотя эти два аспекта могут показаться не очень важными, они были решающими для существ четвертого порядка, чтобы максимально использовать основные атрибуты.
В это время Ши Фэн не мог продемонстрировать даже десяти процентов истинной боевой мощи Фроберо. Несмотря на это, Фроберо всё ещё мог одолеть Тоделю.
Все, что Ши Фэну нужно было сделать сейчас, это контролировать Фроберо и заставить принца демонов прижать Певца душ. Если бы все остальные помогли в нападении на Тоделю, убийство превосходящего мифа не было бы невозможным.
Но Тоделя не собирался позволять Ши Фэну реализовать свои планы.
Повторяя заклинание, повелитель царства неоднократно разрушал землю вокруг себя и собирал разбросанные обломки. Всего за три секунды в воздухе сформировался метеорит радиусом четыреста метров.
«Проклятие четвёртого порядка?» – цвет лица Ши Фэна потемнел, когда он увидел метеорит.
Проклятие четвёртого порядка, наложенное превосходящим мифическим монстром, будет обладать силой по стандарту пятого порядка. Одного удара от такой атаки было более чем достаточно, чтобы разрушить защитный магический массив города. Как игрок четвёртого порядка, если бы он был поражён этой атакой, он бы без вопросов умер.
В это время, не говоря уже о Ши Фэне, даже Иллюзорные Слова, Несгибаемое Сердце и другие игроки, стоявшие на расстоянии более пятисот метров, были ошеломлены атакой Тодели. На их лицах появились беспомощные улыбки.
Как только это проклятие четвёртого порядка попадёт на землю, никто из них не выживет. Они даже не могли прервать заклинание.
«Чёрт возьми! Почему я не могу использовать его ману?» – в этой ситуации Ши Фэн почувствовал сильную головную боль.
Если бы Фроберо полагался только на своё физическое тело, принц демонов определённо не смог бы избавиться от проклятия четвёртого порядка. Более того, даже если бы Фроберо смог выдержать атаку, и Ши Фэн, и остальная часть его команды не смогли бы. Побег в этот момент также был невозможен.
В конце концов, активация А й ф р и д о м проклятия четвёртого порядка наложит печать на пространство поражённой области.
Помимо непосредственного разрушения проклятия четвёртого порядка, единственный другой способ пережить такое заклинание – это выдержать его. Однако ни один из этих двух вариантов не был для Ши Фэна жизнеспособным. Если бы он не мог контролировать ману Фроберо, он не смог бы использовать какие-либо навыки или заклинания принца демонов; он мог только заставить принца демонов сражаться врукопашную.
Пока Ши Фэн думал о том, как преодолеть это проклятие четвертого порядка, Тоделя завершил каст проклятия четвёртого порядка Разрушения метеорита.
Бум!
В следующее мгновение огромный метеорит, принявший форму, упал с неба, как настоящий.
«Чёрт!» – увидев падающий метеорит, Ши Фэн стиснул зубы и начал призывать тёмную энергию, скрытую в глубинах его души. – «Теперь всё или ничего!»
Как инструмент, способный контролировать всех демонов, Библия Тьмы не должна ограничиваться превращением демонов в простых марионеток из мяса. Ши Фэн верил, что это может усилить контроль над ними.
Между тем, сила демона не ограничивалась только маной. У них также был доступ к ужасающей силе тьмы. Другими словами, сила тьмы была источником силы для демонов.
Тем не менее когда Ши Фэн использовал Библию Тьмы, он мог выполнять только простые манипуляции с демонами. Это, очевидно, казалось неправильным.
В тот момент, когда Ши Фэн манипулировал нитью темной энергии в своей душе, она фактически установила связь с источником силы Фроберо.
«Это?!»
Ши Фэн был ошеломлен.
В этот момент он почувствовал, что он Фроберо. Теперь он мог видеть то, что видел Фроберо, и чувствовать то, что чувствовал Фроберо.
«Так вот каково это – быть существом, приближающимся к королям демонов пятого порядка?» – Ши Фэн не только не испытывал ни малейшего беспокойства или страха перед падающим метеоритом, но тот даже выглядел для него как игрушка.
Будь то окружающая мана, местность или небо, теперь он мог воспринимать все с предельной ясностью. Даже принципы работы элементов глубокой магии, по его мнению, выглядели гораздо менее сложными. Между тем, когда все остальные в команде покачали головами и сдались, Фроберо контролем Ши Фэна внезапно поднял руку под и направил её на массивный метеорит.
В следующий момент гигантская рука, сделанная из маны, появилась из воздуха и схватила метеорит, а затем слегка сжала.
Бум!
В воздухе произошёл оглушительный взрыв, и метеорит, радиус которого превышал четыреста метров, мгновенно рассыпался в пыль. Пространство вокруг руки также превратилось в чёрную пустоту.
Иллюзорный меч убивает повелителя царства
Небо раскололось, и образовавшаяся пространственная буря окрасила небо в черный цвет, угрожая поглотить все на этой земле. Буря пустоты была настолько мощной, что даже игроки четвёртого порядка получили бы серьёзные повреждения или умерли, если бы они подошли слишком близко.
– Какая мощь!
– Он сокрушил проклятие четвёртого порядка своей рукой! Он действительно просто демон четвёртого порядка?!
Все присутствующие ахнули от силы принца демонов, которой управлял Ши Фэн. Мощь Фроберо полностью разрушила их представление о демонах четвёртого порядка в Божественном Домене.
На самом деле, даже сам Ши Фэн был шокирован таким исходом.
«Потрясающе! Принц демонов действительно может контролировать ману до такого ужасающего уровня! Неудивительно, что они известны как полу-короли демонов! Их реальная боевая мощь определённо соответствует стандарту пятого порядка!»
Ранее Ши Фэн просто думал использовать ману Фроберо, чтобы противостоять проклятию четвёртого порядка Тодели. Однако Рука маны, которую вызвал принц демонов, фактически разрушила проклятие четвертого порядка. Сила принца демонов была за пределами его воображения.
Тем не менее самым удивительным аспектом Фроберо должна была бы быть мана, которую он мог конденсировать. Сила конденсированной маны превзошла даже ману Ши Фэна, когда он выполнил Святой Пожиратель.
Между тем, Фроберо уже продемонстрировал такую поразительную ману, просто случайно сгустив ее в форму руки. Если бы принц демонов прямо сейчас применил технику маны, результат определенно был бы умопомрачительным. Сила атаки может даже достичь среднего стандарта пятого порядка.
Обычно, если превосходный мифический монстр использовал проклятие четвертого порядка, сила заклинания была бы только на начальном уровне пятого порядка, даже не достигая базового стандарта пятого порядка.
Однако Рука маны, которую только что проявил Фроберо, несомненно, соответствовала базовому стандарту пятого порядка. Если бы мощность атаки достигла среднего стандарта пятого порядка, пространственный шторм, который появился в результате, имел бы радиус в несколько тысяч метров вместо нескольких сотен.
Ши Фэн не мог не наслаждаться силой Фроберо.
В конце концов, ощущение обладания такой силой было просто замечательным. Особенно восприятие и сродвтво к мане Фроберо. Управляя принцем демонов, Ши Фэн почувствовал, что его понимание принципов работы маны становится намного яснее, чем раньше. Это было не то ощущение, которое он мог испытать с обычным телосложением четвертого порядка.
«Если я смогу поддерживать это состояние, я, вероятно, смогу преодолеть стопроцентный порог моего тела маны всего за один или два часа. Даже мой контроль над маной может улучшиться, и получить повышение до грандмастера Чародея будет гораздо легче».
Разрыв в телосложении и жизненном рейтинге не был чем-то, что могли компенсировать основные атрибуты.
Если бы влияние основных атрибутов на боевую мощь человека вычислялось путем сложения и вычитания, то влияние телосложения и жизненного рейтинга вычислялось бы путём умножения и деления.
Именно поэтому раса драконов стояла на вершине всех рас. Даже с теми же основными атрибутами дракон будет во много раз сильнее человека. По той же причине драконы, падшие ангелы и подобные существа были непобедимы среди существ того же уровня, а некоторые даже способны преодолевать порядки.
Судя по силе, которую продемонстрировал Фроберо, жизненный рейтинг принца демонов, вероятно, был близок к уровню, соперничающему с драконами.
Однако, пока Ши Фэн наслаждался этим прекрасным моментом, из глубины его разума пришла жгучая боль. Он побледнел в агонии, пошатнулся и упал на землю.
«Конечно же, система не позволит игрокам надолго погрузиться в это ощущение».
Ши Фэн горько улыбнулся, когда почувствовал состояние его концентрации и порчу на его душе.
Он манипулировал маной Фроберо менее трёх секунд, но он не только потратил десять процентов своей концентрации, но и тёмная энергия в его душе также значительно усилилась. Разрушительный эффект от манипулирования маной Фроберо составил треть от призыва самого принца демонов.
Тем временем, Тоделя, который поначалу съёжился, увидев разрушенное проклятие четвёртого порядка, сузил свои шесть глаз, когда заметил, что интенсивность ауры Ши Фэна резко падает. Это говорило о том, что Ши Фэн был уже не в лучшем своём состоянии.
Сразу же три головы Тодели начали повторять еще одно проклятие четвертого порядка, намереваясь убить Ши Фэна, пока он был ослаблен.
– Ты думаешь, я дам тебе ещё один шанс? – заметив действия Тодели, Ши Фэн снова соединил тёмную энергию в своей душе с источником тьмы Фроберо.
Аура Фроберо восстановилась до своего пика. Аура принца демонов была настолько ужасающей, что даже Иллюзорные Слова и другие, стоявшие в нескольких сотнях метров от него, рефлекторно задрожали.
Ши Фэн приказал Фроберо без колебаний взмахнуть огненным копьём, собирая ману и силу тьмы для атаки.
Кроме того, Ши Фэн даже вплёл Светлую Тень в эту атаку.
Но, поскольку он выполнял технику маны косвенно, через Фроберо, он не смог выполнить полную Светлую Тень. Тем не менее получившаяся атака всё равно была на порядок сильнее, чем предыдущая Рука маны.
В следующее мгновение иллюзорные копья дождем посыпались с неба и обрушились на головы Тодели. Атаки были настолько быстрыми и мощными, что Певец душ не смог вовремя увернуться от них, и его тело впечаталось в землю.
Из-за ударов на земле образовались трещины протяженностью в несколько тысяч метров. Сильная дрожь земли опрокинула всех членов команды Ши Фэна и заставила их сесть на землю. К тому времени, когда земля перестала трястись, на месте Тодели образовался кратер радиусом триста метров. Что же касается самого повелителя царства, то его тело ушло на несколько десятков метров в землю, и только три его головы остались над землёй.
– 1 165 446 428
Величина урона, превышающая миллиард, медленно появилась над головой Тодели, поскольку его шкала здоровья значительно просела. Даже его жизненная аура немного ослабла.
«Дерьмо! Командир сумасшедший! Ему действительно удалось вызвать такого демона!» – Одинокая Девятка был втайне поражен, когда увидел урон и разрушения, причиненные Фроберо. С такой скоростью бой может закончиться всего лишь ещё дюжиной ударов!
Босс-монстр, который ранее заполнял их умы только мыслями о побеге, был избит, как собака. Тяжелые травмы, полученные Тоделей, также привели к тому, что он потерял тридцать процентов своих основных характеристик. Просто не было никакого сравнения между Тоделей и Фроберо.
– Ладно, хватит мечтать! Все вы активируете свои навыки берсерка и сражаетесь с боссом вместе с принцем демонов! Мы должны немедленно избавиться от босса! Иначе никто из нас не выберется отсюда живым! – Ши Фэн слабо приказал через командный чат, когда он сел на землю.
Он использовал всю свою силу, чтобы нанести предыдущий удар. Он даже выполнил частично Светлую Тень. В результате он потратил тридцать процентов своей концентрации и ещё больше усилил тёмную энергию в своей душе. Теперь он был в несравненно ослабленном состоянии, и просто контроль над Фроберо требовал всей его сосредоточенности. Если они позволят Тодели восстановиться и использовать другое проклятие четвертого порядка, это уничтожит команду.
Следовательно, им нужно было покончить с Тоделей, пока повелитель царства все еще был ослаблен. Они определённо не могли позволить себе дать ему шанс передохнуть.
Услышав слабый голос Ши Фэна, Несгибаемое Сердце сразу понял их ситуацию. Поспешно он крикнул через командный чат:
– Все из Несгибаемого Духа, следуйте за мной!
– Все из Багрового Императора, атакуйте вместе! Активируйте свои навыки берсерка! – Иллюзорные Слова также приказала своим подчиненным действовать. Она тоже понимала, что сейчас не время сдерживаться.
Немедленно двадцать с лишним пиковых экспертов из Асуры, Несгибаемого Духа и Багрового Императора активировали свои навыки берсерка и одновременно бросились к Тоделии.
Однако Певец душ также осознал, в каком опасном положении он сейчас находится. Вытащив своё тяжело раненное тело из кратера, он без колебаний побежал.
– Даже не думай о том, чтобы сбежать! – Ши Фэн не дал Тодели никакой возможности скрыться. Контролируя Фроберо, он заставил принца демонов начать ещё одну атаку на повелителя царства.
Но, поскольку Ши Фэн мог выполнять только простые атаки с Фроберо прямо сейчас, Тоделя сумел защититься от атаки принца демонов, несмотря на то, что был тяжело ранен.
– 94 376 414!
Над головой Тоделии появился урон, приближающийся к ста миллионам, когда его когти столкнулись с огненным копьем Фроберо. Не обращая внимания на урон, Тоделя немедленно подпрыгнул в воздух, чтобы убежать.
Однако Ши Фэн был не обычным экспертом, а кем-то на пике области вознесения. Несмотря на то, что он был в психически ослабленном состоянии и не мог заставить Фроберо проявить свою реальную боевую мощь, он все еще мог использовать принца демонов, чтобы прижать Тоделию. Каждая из атак, которые он проводил с Фроберо, была нацелена на жизненно важные органы Тоделии, заставляя повелителя царства защищаться.
Тем временем Несгибаемое Сердце и другие прибыли на расстояние атаки и немедленно вступили в бой.
Все они обладали силой, соперничающей с мифическими монстрами четвёртого порядка. Хотя они всё ещё не могли позволить себе встретиться с Тоделей в лобовом столкновении, нанесённый ими урон был значительным.
В следующий момент обычные атаки, наносящие более двух миллионов урона каждая, в сочетании со случайным навыком третьего порядка, наносящим более десяти миллионов урона, обрушились на повелителя царства одна за другой.
Поскольку Тоделя уже изо всех сил пытался справиться с Фроберо, он был совершенно бессилен против нападения двадцати с лишним игроков. Он мог только позволить игрокам бомбардировать его атаками по своему усмотрению.
Восемьдесят три процента … Семьдесят два процента … пятьдесят процентов …
Время шло быстро, одна сторона не отставала от другой.
Одна сторона отчаянно бежала, в то время как другая сторона преследовала и безжалостно атаковала. К счастью, Ши Фэн и другие наносили достаточно высокий урон, постоянно снижая здоровье Тодели.
После трёх минут боя здоровье Тодели достигло тридцати процентов. Однако в это время пиковые эксперты в команде Ши Фэна один за другим теряли эффекты навыков берсерка. Сразу же общий дамаг команды резко упал до уровня, едва превышающего боевое восстановление Тодели. С такой скоростью они не смогли бы быстро покончить с повелителем царства.
Десять минут… Пятнадцать минут… Двадцать минут…
Когда здоровье Тодели упало до восьми процентов, его аура внезапно изменилась. Повелитель царства, наконец, оправился от своего ослабленного состояния и теперь вернулся в пиковое состояние.
– Умрите! Люди! – Тоделя взревел на человеческом языке, в его глазах появился намек на безумие и презрение. Затем он начал накладывать проклятие четвертого порядка.
– Чёрт! Мы всё ещё не сделали этого? – с лица Несгибаемого Сердца ушли краски, когда он увидел, как в небе формируется ещё один метеорит. Они сражались более двадцати минут, но им всё ещё не удалось убить ослабленного Тоделя. Теперь, когда повелитель царства кастовал еще одно проклятие четвёртого порядка, рейд можно было считать оконченным.
– Тот, кто умрёт, – это ты! – на некотором расстоянии от поля боя Ши Фэн резко встал, в его глазах вспыхнул огонёк. Затем он снова манипулировал тёмной энергией в своей душе. По сравнению с двумя предыдущими случаями, на этот раз Ши Фэн был гораздо лучше знаком с манипулированием силой Фроберо. В следующее мгновение Фроберо взмахнул своим копьем, как двуручным мечом, и встал в стойку для Светлой Тени. Мана вокруг принца демонов начала бушевать. Одновременно в воздухе появился иллюзорный меч длиной сто метров.
– Умри!
В этот момент Ши Фэн исчерпал всю оставшуюся концентрацию, чтобы заставить Фроберо использовать Светлую Тень.
Бум!
Иллюзорный меч опустился мгновенно!
На секунду у всех даже возникло заблуждение, что раскололось небо.
Миг спустя пятидесятиметровое тело Тодели разделилось на две половины и рухнуло на землю. Здоровье повелителя царства обнулились, босс стал мертвее мёртвого.
Стремительный рост уровня
– Он мертв?
– Это было близко! На мгновение я подумал, что нас всех расплющит!
– Я никогда больше не подойду к превосходящему мифу, пока не достигну четвертого порядка! Это не то, с чем игроки третьего порядка, такие как мы, могут что-либо сделать.
После того, как все увидели, что Тоделя разделён пополам, они упали на землю и вздохнули с облегчением, потеряв дар речи от этого чуда избегания смерти.
Тем не менее многие люди также сочли себя счастливыми из-за своего выживания и не могли удержаться от радостного смеха.
Что касается Иллюзорных Слов и Несгибаемого Сердца, оба слишком устали, чтобы обращать внимание на Тоделю. Они только хотели сесть, отдохнуть и расслабить свою голову.
Но, прежде чем кто-либо смог перевести дыхание, божественные звуки спустились с неба и эхом разнеслись по всей долине, такие мелодичные, что все почувствовали опьянение.
«Как и ожидалось от первого убийства в Разрушенном Горном Хребте. Даже без Божественного Провидения качество добычи действительно может вызвать божественный гимн», – Ши Фэн, который лежал на земле, был немного удивлён этой ситуацией. Он никогда не думал, что первое убийство повелителя царства принесёт такую отличную добычу.
Первоначально он думал о том, чтобы использовать Божественное Провидение и лично нанести завершающий удар по Тодели. Однако ситуация в конце не позволила ему сделать это. В результате он мог полагаться только на Фроберо, чтобы покончить с Повелителем Царства.
В то время как божественный гимн звучал в долине, яркие лучи света окутали всех выживших. Ши Фэн, который изначально был на уровне семидесяти восьми процентов сто двадцать шестого уровня, дважды повысил уровень и достиг четырёх процентов сто двадцать восьмого уровня.
Все остальные повысили уровень как минимум три раза, а некоторые даже четыре раза. Обилие полученного опыта совершенно ошеломило всех.
– Превосходный мифический босс действительно награждает таким большим опытом?
– Если бы это было раньше, мы бы не получили столько опыта даже после убийства тридцати превосходящих мифических монстров. Благодаря этому мы экономим по крайней мере полмесяца на гринд.
– Очень жаль, что все остальные погибли. Если бы это было не так, они бы тоже сэкономили уйму времени на фарм.
Все вздохнули по поводу щедрого опыта от Тодели. С одной стороны, они были благодарны за то, что смогли сэкономить много времени. С другой стороны, они чувствовали вину за тех, кто умер. Мало того, что мёртвые игроки не получали никакого опыта от рейда, но они даже теряли один уровень после воскрешения. И даже если Иллюзорные Слова и другие целители команды воскресят их, они всё равно потеряют почти половину опыта уровня.
Только Ши Фэн остался невозмутим этой ситуацией.
Не говоря уже о том, что этот рейд произошёл после первого крупного обновления, тот факт, что Тоделя был одновременно превосходным мифическим монстром и повелителем царства, уже означал, что опыт, полученный после его смерти, будет невероятно щедрым. Нисхождение божественного гимна также увеличит присуждаемый опыт.
Кроме того, Тоделя был монстром сто двадцать восьмого уровня, в то время как большинство игроков в команде ещё даже не достигли сто двадцатого уровня. Бонусный опыт, который получили эти игроки, был бы значительным.
Но для них было бы почти невозможно снова так быстро повысить уровень в будущем. В конце концов, в каждом регионе Разрушенного Горного Хребта был только один повелитель царства, которому требовалось пять естественных дней для возрождения. Более того, повелители царства для каждого региона не были фиксированными.
Следовательно, хотя их команда получила информацию о Певце душ Тоделе, эта информация была бы бесполезна, потому что следующий повелитель царства, который появится в этом регионе, вероятно, будет каким-то другим превосходным мифическим монстром.
Для игроков было практически невозможно встретить одного и того же повелителя царства несколько раз в запретных землях, таких как Разрушенный Горный Хребет. Каждый появившийся босс будет новым. Следовательно, игроки не могли подготовиться к определенным боссам и могли полагаться только на грубую силу или инструменты для обеспечения победы.
Медленно встав, Ши Фэн посмотрел на своих товарищей по команде и скомандовал:
– Начинайте воскрешать остальных. Шип, вы, ребята, патрулируете окрестности. Убедитесь, что никакие монстры не нападут на нас из засады.
Хотя присутствие Фроберо напугало окружающих монстров, и вероятность засады была низкой, никогда не помешает быть осторожным. В конце концов, была ли это запретная земля для всего живого или запретная земля для людей, одной ошибки было достаточно, чтобы уничтожить команду.
– Предоставьте это нам.
Безжизненный Шип кивнул, прежде чем отправиться патрулировать окрестности вместе с Очищающим Свистом и остальными.
Что касается Янь Я, Иллюзорных Слов и других выживших целителей, они начали воскрешать членов команды, убитых Пожирателями душ.
Хотя эти люди умерли из-за того, что у них иссякла концентрация, их души не пострадали. Следовательно, воскрешение всё ещё было возможно. Только они будут находиться в ослабленном состоянии в течение нескольких часов после воскрешения и не смогут сразу участвовать в битве.
Пока остальные были заняты своими делами, Ши Фэн медленно подошёл к трупу Тодели и стал ждать появления добычи.
Что касается добычи Тодели, никто из членов Несгибаемого Духа или Багрового Императора не придал этому особого значения.
В конце концов, Ши Фэн был организатором этой команды. Прежде чем они отправились в эту экспедицию, они уже договорились, что все сделанные открытия и полученные предметы будут принадлежать Ши Фэну. Это стало основой для сотрудничества их трёх гильдий.
Более того, даже без соглашения, как экспертам Несгибаемого Духа, так и экспертам Багрового Императора было бы слишком стыдно просить какую-либо добычу.
От начала и до конца они просто играли вспомогательную роль и почти ничего не делали во время рейда. На самом деле, если бы не Ши Фэн, нанесший завершающий удар, их бы сейчас не было в живых. Они также не повысили бы уровень три или четыре раза и не получили бы пятнадцатидневного преимущества в прокачке над пиковыми экспертами внешнего мира.
Можно сказать, что один только сбор опыта уже сделал их поездку к Разрушенному Горному Хребту стоящей того. Не говоря уже о том, что они также узнали о Разрушенном Горном Хребте и выяснили, насколько опасной была нейтральная карта. С этой информацией их двум гильдиям будет гораздо легче исследовать нейтральную карту в будущем.
«Будем надеяться, что добыча не так уж плоха. Я бы даже согласился всего на одну или две книги навыков четвёртого порядка или фрагмент Руководства по Наследию», – мысленно молился Ши Фэн, когда увидел, что темные тучи в небе постепенно рассеиваются.
По сравнению с внешним миром Разрушенный Горный Хребет был бедным. В отличие от того, что представляло себе большинство людей внешнего мира, Разрушенный Горный Хребет не был местом, где можно было просто убить несколько случайных мобов и быстро разбогатеть.
Напротив, будь то запретные земли для людей или запретные земли для всей жизни, и те, и другие были скудны в материальных ресурсах. Вместо этого причиной, по которой игроки и NPC считали запретные земли богатыми ресурсами, были найденные там ресурсы Наследия.
В нынешнем Божественном Домене ресурсы Наследия третьего порядка контролировали королевства и империи. Однако в случае с Наследиями четвёртого порядка даже у королевств и империй их почти не имелось, а у некоторых их вообще не было. Тем не менее различные запретные земли всё ещё содержали значительное количество Наследий для четвёртого порядка и выше. Следовательно, запретные земли были гораздо богаче Наследием, чем карты внешнего мира.
Между тем, ||после того, как игроки достигли четвёртого порядка, у них было три способа улучшить себя.
Первым и самым простым методом было улучшение их оружия и экипировки. Такие предметы были легко доступны в различных королевствах и империях.
Второй способ был значительно сложнее: получение навыков четвёртого порядка и книг заклинаний. После достижения четвёртого порядка, помимо использования очков навыков Наследия для получения навыков Наследия четвёртого порядка, единственным другим способом получения навыков четвертого порядка были книги навыков. Тем не менее монстры в различных королевствах, империях и стандартных нейтральных картах почти никогда не сбрасывали книги навыков четвёртого порядка. Только монстры в запретных землях могли уронить эти предметы. Более того, только монстры мифического ранга или выше сбрасывали их, и коэффициент выпадения был невероятно низким.
Навыки и заклинания четвёртого порядка имели решающее значение для определения силы игрока четвёртого порядка. Часто результат дуэли между игроками четвёртого порядка можно предсказать на основе количества навыков и заклинаний четвёртого порядка, которыми владеют обе стороны. Это было потому, что навыки четвёртого порядка были на порядок сильнее навыков третьего порядка, а некоторые из них могли мгновенно убивать игроков того же уровня.
Поэтому, после достижения четвёртого порядка, приобретение книг навыков четвёртого порядка было ключом к увеличению силы игрока. Улучшение, которое игроки могли получить от навыка четвёртого порядка, могло соперничать с фрагментированными легендарными предметами. Более того, в отличие от фрагментированных легендарных предметов, изученные навыки и заклинания не имели шансов исчезнуть после смерти.
Третий способ улучшить свою силу также был самым сложным: получение Руководств по Наследию для четвёртого порядка или выше.
После того, как игроки достигнут четвёртого порядка, уровни уже не будут так важны, как раньше. Даже если игроки достигнут сто пятидесятого уровня и выполнят минимальное условие для повышения до пятого порядка, они не обязательно достигнут пятого порядка.
Получить повышение до пятого порядка было гораздо сложнее, чем достичь четвёртого порядка.
Для продвижения до четвёртого порядка игрокам нужно было только найти свою землю Наследия четвёртого порядка и изучить навык Наследия четвёртого порядка в течение отведенного времени.
Но для продвижения до пятого порядка таких проблем не было. От игроков не требовалось выполнять хлопотный квест продвижения, и им не нужно было искать какое-то случайное местоположение.
Вместо этого, повышение до пятого порядка было очень простым процессом. Игрокам просто нужно было повысить свою концентрацию до стандарта пятого порядка, а затем восстановить свои собственные тела маны, что позволило бы их сущности достичь качественного улучшения.
Вот так человек становился Святым!
По достижении пятого порядка игроки больше не будут обычными людьми. Их жизненный рейтинг достигнет необычайного уровня. Вот почему очень немногим игрокам и неигровым персонажам когда-либо удавалось достичь пятого порядка в Божественном Домене. Те, кто это сделал, были бы драконами и фениксами среди людей.
Первым шагом к достижению пятого порядка было преодоление пределов своего тела маны на третьем порядке. Хотя это может показаться незначительным шагом, это окажет игрокам большую помощь, когда они попытаются восстановить свои тела маны на четвёртом порядке.
Самым трудным шагом был переход от нуля к одному. Тем временем Фиолетовое Облако уже сделала первый шаг на пути к пятому порядку.
Между тем, руководства по Наследию могут помочь игрокам понять принципы работы с маной, потому что в них записано понимание древних титанов о мане и техник использования маны. Некоторые даже содержали методы и опыт для создания тел маны.
Это также было причиной, по которой Ши Фэн без колебаний решил получить Наставления Красноглазого Святого Меча.
На третьем порядке, несмотря на получение образцов тел маны, игроки по-прежнему сталкивались с невероятными трудностями при создании своих тел маны. Если бы игроки хотели получить повышение до пятого порядка, им нужно было бы создать тело маны, которое было бы по крайней мере в десять раз сильнее. Трудность этого подвига была просто невообразимой.
Следовательно, Руководства по Наследию были невероятно важны. Только постоянно изучая ману и тела маны, игроки могли создать тело маны, конкурирующее с существованиями пятого порядка. В противном случае они остались бы на четвёртом порядке на всю оставшуюся жизнь.
Однако получение Руководств по наследию было легким только на словах. Фрагменты Руководства по Наследию были не менее редки, чем фрагментированные легендарные предметы. Как правило, только боссы запретных земель со статусом повелителя царства или выше имели бы небольшой шанс сбросить это сокровище.
Это также было одной из причин, по которой очень немногим независимым игрокам когда-либо удавалось достичь пятого порядка.
В конце концов, не говоря уже о том, чтобы солировать с превосходящими мифами того же уровня, даже солировать с превосходящими мифами более низкого уровня было невозможно для экспертов четвёртого порядка. Обычно для нападения на таких монстров требовалось сотрудничество нескольких игроков четвёртого порядка. Более того, даже если игроки убьют превосходящего мифического монстра, они не обязательно получат фрагмент Руководства по Наследию. И даже если бы фрагмент действительно упал, сколько людей получили бы его долю? Кроме того, гильдии будут отчаянно бороться за этих боссов, что ещё больше увеличит сложность достижения пятого порядка для независимых игроков.
Если человек не обладает достаточно сильным покровителем или талантом, бросающим вызов небесам, пятый порядок навсегда останется для него недосягаемым.
Тем временем, пока Ши Фэн молился и смотрел в небо с измученным выражением лица, вокруг него опустились десятки ослепительных предметов. Появление этих предметов немедленно привлекло окружающую ману с нескольких сотен метров вокруг.
Когда Ши Фэн заметил среди этих предметов странную каменную скульптуру монстра, его глаза мгновенно загорелись. Он даже потёр глаза, думая, что увидел неправильно.
«Скульптура древнего зверя?! Неужели это чудовище проглотило сокровищницу Древнего Бога?!»
Древнее сокровище
В то время как внимание Ши Фэна привлекла статуя странного зверя, другие игроки, патрулировавшие и отдыхавшие вдалеке, заметили несколько десятков предметов, падающих с неба. Их глаза тут же расширились от шока.
– Дерьмо! Что случилось с этой добычей?
– Я никогда не видел, чтобы столько эпических предметов и легендарных материалов падало одновременно!
– Босс – мифический персонаж сто двадцать восьмого уровня, поэтому эпические предметы, которые он сбросил, определённо можно использовать до сто пятидесятого уровня. Несмотря на то, что я внес так много вклада в гильдию, мне удалось получить только пару эпических наручей, которые можно использовать до сто тридцатого уровня. Со всеми этими эпическими предметами я, вероятно, мог бы полностью экипироваться эпическим снаряжением…
Несмотря на то, что все были пиковыми экспертами или лучше, они всё равно стали завидовать, когда увидели добычу Тодели.
И их зависть была неизбежна. Хотя эпическое оружие и экипировка стали намного более распространенными в нынешнем Божественном Домене, большинство из них можно было использовать только до сотого уровня. Те, которые можно было использовать до сто двадцатого уровня, были немногочисленны.
Что касается эпических предметов, которые можно использовать до сто пятидесятого уровня, даже у различных сверхдержав не будет больше тридцати штук.
Это было не потому, что различные сверхдержавы ослабляли усилия по уничтожению мифических монстров сотого с плюсом уровня, а потому, что у мифических монстров был лишь крошечный шанс сбросить эпическое оружие и экипировку, которые можно было использовать до сто пятидесятого уровня.
Но сейчас Тоделя сбросил более десяти эпических предметов!
Излишне говорить, что каждый из этих эпических предметов был бы хорош до сто пятидесятого уровня. В конце концов, Тоделя был мифическим существом сто двадцать восьмого уровня. Согласно их прошлому опыту, для эпических предметов, выпавших на сто двадцатом с лишним уровне с превосходящих мифических боссов почти наверняка будет установлен предел в сто пятидесятый уровень. Однако сброшенное эпическое оружие и экипировка были лишь верхушкой айсберга. Что действительно заставляло глаза каждого светиться, так это легендарные материалы в добыче.
Легендарные материалы могут быть использованы для создания индивидуального эпического оружия и экипировки, которые, безусловно, будут на первом месте среди эпических предметов.
Однако, как и эпические предметы сто пятидесятого уровня, процент выпадения легендарных материалов был жалко низким. Даже превосходящие мифические боссы сотого и более уровней, в лучшем случае, сбрасывали бы низшие легендарные материалы; чаще всего они сбрасывали бы только эпические материалы.
Тем не менее Тоделя сбросил целых семь легендарных материалов. Другими словами, можно было бы создать семь настраиваемых эпических оружий и экипировки с ограничением в сто пятидесятый уровень.
Не говоря уже о том, что более двадцати низших легендарных материалов, сброшенных Тоделей, также могут быть использованы для производства эпического оружия и экипировки экспертов.
Другими словами, один только Тоделя, по сути, сбросил более тридцати эпических оружий и экипировки сто пятидесятого уровня, более чем достаточно, чтобы полностью вооружить двух игроков эпическими предметами сто пятидесятого уровня. Это было нечто невозможное даже для различных сверхдержав на данном этапе игры.
«Как и следовало ожидать от запретной земли. Просто добыча превосходящего мифического босса здесь равна добыче трех или четырех превосходящих мифических боссов во внешнем мире. Качество добычи также значительно улучшилось», – Несгибаемое Сердце тоже не мог сдержать своего изумления при виде этой сцены. В то же время он решил, что как только он достигнет четвёртого порядка, он обязательно приведёт сюда команду, чтобы исследовать Разрушенный Горный Хребет.
Но, в отличие от всех остальных, Ши Фэн не обращал внимания на оружие, снаряжение и материалы, которые ронял Тоделя. Вместо этого он шагнул вперёд, взял метровую статуэтку зверя и без колебаний положил её в свой эпический пространственный мешок.
По мнению Ши Фэна, даже совокупная стоимость всех других предметов, которые сбросил Тоделя, не могла сравниться со стоимостью этой статуи зверя.
Описание предмета
[Статуя Священного Зверя (Пожирающий души зверь)] (эпический, уникальный предмет)
Одна из 12 каменных скульптур Священных зверей, выполненных Сереколо Баррестаном. Она обладает невероятной силой.
Не следует недооценивать статую зверя только потому, что это был эпический предмет.
Для игроков четвёртого порядка и выше эта статуя зверя была в тысячу раз ценнее легендарных предметов.
Древний Бог в Божественном Домене, Сереколо Баррестан был известен всем как Бог Стихий. Легенда гласила, что он мог контролировать все магические элементы, и он был невероятно силён даже среди Древних Богов.
В Божественном Домене любой предмет, принадлежащий Богу, уже был бы удивительным предметом, не говоря уже о владении Древнего Бога. Двенадцать Статуй Священных Зверей были одним из самых ранних творений Сереколо Баррестана. Как для Богов, так и для древних Богов эти статуи были мусором. Однако для игроков четвёртого порядка эти статуи были бесценными сокровищами.
На первый взгляд, двенадцать Статуй Священных Зверей были предназначены только для украшения комнаты. Однако, если поместить эти статуи в области с невероятно плотной маной, статуи будут генерировать специальный сигнал. Этот сигнал позволял игрокам внутри комнаты воспринимать принципы действия определённого магического элемента.
Хотя предоставленное восприятие было смутным, это всё же было намного лучше, чем слепо пытаться почувствовать и вывести принципы действия магических элементов.
Более того, эффект суммируется. С большим количеством собранных статуй зверей не только можно было бы воспринимать больше магических элементов, но и интенсивность предоставленного восприятия также увеличилась бы.
В прошлом супер-гильдия обнаружила сокровищницу Древнего Бога. И после совместной работы с несколькими сверхдержавами и бесчисленных жертв, супер-гильдия успешно совершила набег на сокровищницу.
Они обнаружили три из двенадцати Статуй Священных Зверей внутри сокровищницы, одна из них – статуя среднего размера фрагментированного легендарного ранга.
Благодаря этим трём статуям зверей супер-гильдия, которая нашла сокровищницу, за короткий период стала одной из Двенадцати Великих Гильдий.
Итак, Ши Фэн просто убил превосходящего мифического повелителя царства, но на самом деле он приобрёл Статую Священного Зверя. Это было просто невероятно.
«На этот раз мне действительно повезло. Хотя не выпало ни одного фрагментированного легендарного предмета, босс фактически сбросил неповреждённый Кристалл Руководства Наследия, помимо одной из двенадцати Статуй Священного Зверя. Если бы кто-нибудь из этих сверхдержав в прошлом узнал об этом, они, скорее всего, сошли бы с ума от зависти», – Ши Фэн внутренне пришел в восторг, когда поднял с земли малиновый Кристалл памяти.
Обычно в качестве Руководства по Наследию, которые игроки могли получить в запретных землях, были только фрагментированные кристаллы. Из-за нестабильности маны внутри этих фрагментов, они исчезли бы после одного использования.
Однако неповреждённый Кристалл Руководства по Наследию – это совсем другая история!
Поскольку мана внутри неповреждённого кристалла была невероятно стабильной, игроки могли использовать его несколько раз. Более того, каждое использование стоило всего сто Магических кристаллов.
Однако, поскольку эти Кристаллы Руководства по Наследию были довольно древними, даже полный можно было использовать только девять раз.
Несмотря на это, неповреждённый Кристалл Руководства по Наследию был так же ценен, как и легендарный предмет, потому что он записывал гораздо больше информации, чем фрагментированный кристалл. Однократное использование неповреждённого кристалла легко стоило десяти использований фрагментированных кристаллов.
В прошлом некоторые сверхдержавы даже были готовы обменять легендарный предмет на неповреждённый Кристалл Руководства по Наследию. Однако никто так и не принял это предложение. Особенно это касалось гильдий и команд авантюристов.
В конце концов, Кристалл Руководства по Наследию мог привести к рождению игрока пятого порядка, что было намного более ценным, чем легендарный предмет.
В Божественном Домене, если не появятся эксперты шестого порядка, игроки пятого порядка будут стоять на вершине игры. Ресурсы, которые игрок пятого порядка мог приобрести с помощью своей силы, намного превышали ценность легендарного предмета.
Несколько минут спустя Ши Фэн закончил складывать все оброненные предметы в свой эпический пространственный мешок. Затем он позволил всем отдохнуть еще десять минут, прежде чем повести их к тайной земле Падения Земли.
У Ши Фэна не было другого выбора, кроме как поставить все еще ослабленных членов в центр команды. Он также попросил Фроберо открыть им путь, зачистив великих и величайших лордов сто двадцать пятого уровня, которые напали на их команду по пути. Он вообще не собирался отдыхать.
– Командир, не слишком ли мы торопимся? – шёпотом спросил Одинокая Девятка, глядя на Ши Фэна, у которого всё ещё был мертвенно-бледный цвет лица.
Бой с Тоделей оставил концентрацию каждого ниже десятипроцентного порога; они могли потерять сознание в любой момент. Ши Фэн не был исключением.
Тем не менее после короткого отдыха Ши Фэн без колебаний повёл их глубже в Разрушенный Горный Хребет.
На данный момент они уже бежали почти два часа, и всё это время постоянно сражались. Более того, монстры, с которыми они сражались, имели значительно высокие боевые стандарты и высокие базовые характеристики. Хотя Фроберо взял на себя большинство монстров, случайный монстр всё ещё проскальзывал мимо. И если бы они не были осторожны, они были бы легко сокрушены этими монстрами.
– Я знаю, но у нас осталось не так много времени, – сказал Ши Фэн, контролируя Фроберо. Горько улыбнувшись, он продолжил: – На данный момент я больше не могу вызвать второго принца демонов. Если продолжительность этого истечет до того, как мы доберёмся до места назначения, мы умрём жалкой смертью.
Услышав слова Ши Фэна, Одинокая Девятка посмотрел на бесконечных монстров вокруг них и покрылся мурашками. В то же время он подсознательно поднял свой щит и встал ближе к Ши Фэну.
Если бы не принц демонов, они определённо были бы обречены. На самом деле, они не смогли бы справиться со всеми этими монстрами, даже с несколькими экспертами четвертого порядка в команде. В конце концов, сражение в Разрушенном Горном Хребте требует большой выносливости и концентрации. Игроки не могли сражаться бесконечно.
– Двигайтесь быстрее! Мы почти на месте! – Ши Фэн призвал всех через командный чат после того, как взглянул на свою карту.
Услышав слова Ши Фэна, все поспешно сократили расстояние до Фроберо. Затем команда бросилась в безумный марш-бросок, блокируя атаки окружающих монстров.
После отчаянного продвижения ещё около дюжины минут команда, наконец, обнаружила в долине огромную пещеру со входом высотой в несколько десятков метров. Пещера оказывала ментальное влияние, которое соперничало с Тоделией, заставляя всех чувствовать себя некомфортно.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, это то место, о котором Вы говорили? – с тревогой спросила Иллюзорные Слова. Когда она посмотрела на соседнюю пещеру, у неё появилось чувство депрессии и неуверенности. В её сердце даже появился намёк на страх. Если она уже испытывала такие чувства ещё до того, как вошла в пещеру, было нетрудно представить, насколько опасно будет внутри.
Глядя на карту Убийцы Богов, Ши Фэн с уверенностью сказал:
– Похоже это здесь.
– Но… Это ментальное влияние… – у Несгибаемого Сердца мурашки побежали по коже, когда он посмотрел на пещеру.
Если бы из пещеры появился еще один монстр, подобный Тоделии, они действительно были бы на пути в подземный мир.
– Ментальное влияние действительно значительно, но мы приложили немало усилий, чтобы попасть сюда. Мы же не можем сейчас сдаться, не так ли? – Ши Фэн также понимал беспокойство Несгибаемого Сердца. Если бы они умерли сейчас, это действительно было бы большой потерей. Однако он должен был заполучить сокровище Убийцы Богов, несмотря ни на что. В худшем случае он даже был готов использовать свой последний козырь.
– Хорошо, давайте войдём и посмотрим.
Несгибаемое Сердце кивнул. Он тоже думал, что слова Ши Фэна были верны. Они уже зашли так далеко. Было бы жаль, если бы они отказались от экспедиции. Не говоря уже о том, что у них все еще был принц демонов, который их защищал. Если дальнейшее продвижение окажется действительно невозможно, они все еще могли сбежать.
После чего Ши Фэн и остальные направились к пещере.
Однако, когда команда вошла в пещеру, внезапно произошла поразительная сцена.
В тот момент, когда Фроберо вошёл в пещеру, из глубины пещеры вырвался красный луч. Прежде чем Ши Фэн смог заставить Фроберо выполнить манёвр уклонения, красный луч уже пронзил тело принца демонов. Получив удар, Повелитель Мертвых, который до этого момента был непобедим, превратился в сгусток пламени и исчез без следа.
Бог?
«Он умер?»
Ши Фэн был ошеломлен, увидев, что Фроберо испарился от одного выстрела.
Этот красный луч был не только невероятно быстрым, но и обладал достаточной силой, чтобы мгновенно убить принца демонов.
Хотя Библия Тьмы призвала только слабый клон истинного тела Фроберо, этот клон всё ещё обладал телосложением настоящего полу-короля демонов.
Даже настоящие короли демонов пятого порядка не могли убить полу-короля демонов одним ударом.
Что касается красного луча, исходящего из барьерной ловушки или магического круга, вероятность этого была низкой. Любая барьерная ловушка или магический массив потребуют присутствия своего пользователя, чтобы продемонстрировать его наибольшую силу. Без пользователя барьерные ловушки и магические массивы могут, в лучшем случае, заманить кого-то в ловушку. У них определённо не было возможности мгновенно убить клона полукороля демонов.
Не говоря уже о том, что луч только что выглядел так, будто он исходил не из магического массива или барьера, а скорее как атакующее заклинание.
Все остальные присутствующие также были ошеломлены этой ситуацией, и мгновенно по всему телу распространился озноб.
– Что случилось?
– Речь же о существе в полушаге от короля демонов!
Принц демонов, которого они считали непобедимым, на самом деле был убит мгновенно. Если бы они подверглись подобной атаке на свои тела третьего порядка, они тоже не продержались бы и секунды.
Однако это всё ещё не было решающим моментом.
Тот факт, что другая сторона могла одним выстрелом сразить полукороля демонов, означал, что другая сторона была одним из самых ужасающих существ, с которыми они сталкивались.
Между тем, ни одно из этих ужасающих существ не было тем, что игроки осмеливались оскорблять, потому что возможные последствия при этом включали уничтожение их душ. Если бы это произошло, им действительно пришлось бы начинать всё сначала.
Однако, прежде чем кто-либо смог выйти из оцепенения, на них обрушилось ужасающее психическое давление.
Как будто время остановилось, все застыли на месте. На самом деле, даже их мысли впали в оцепенение. Они просто стояли неподвижно, не зная, что делать.
В то время как все замерли, Ши Фэн явно что-то почувствовал, и его сердце сразу похолодело от этого открытия.
«Всё кончено!»
В своей предыдущей жизни он видел это явление остановки времени только один раз – в видео группы экспертов шестого порядка ранга Бога, сражающихся с Древним Злым Богом.
Битва тогда была потрясающей. Однако, кроме экспертов шестого порядка ранга Бога и нескольких экспертов пятого порядка, другие присутствующие игроки понятия не имели, что именно произошло. К тому времени, когда все пришли в себя, битва уже закончилась.
Для большинства присутствующих игроков битва, по сути, началась и закончилась в одно мгновение. Для них это было так, как будто ничего не произошло.
Но это было далеко не так. К тому времени, когда все оправились от ступора, десятая часть королевства исчезла из Божественного Домена, оставив после себя бесконечную пустошь, усеянную разрушенным пространством.
Теперь, когда эта сцена повторялась перед глазами Ши Фэна, это означало, что другая сторона была не слабее, чем тот Древний Злой Бог в прошлом.
Как раз в тот момент, когда течение времени замедлилось, и мысли Ши Фэна были готовы остановиться, из его пространственной сумки внезапно расцвело малиновое свечение. Появление багрового свечения немедленно рассеяло окутывающую его силу.
После этого потрёпанный, но ослепительный сломанный клинок вылетел из пространственной сумки и тихо завис перед ним.
«Это… Пепельный Клинок!» – Ши Фэн был потрясён, когда увидел этот сломанный клинок.
В Божественном Домене ходили различные легенды о Пепельном Клинке, который, по слухам, был оружием Убийцы Богов. Оружие под названием Пепельный Клинок также появилось в предыдущей жизни Ши Фэна. В то время владельцем этого оружия был таинственный эксперт, которого никто не знал. Однако все знали, что этот таинственный человек совершил подвиг, бросающий вызов небесам. С Пепельным Клинком в руке этот таинственный эксперт в одиночку уничтожил главный город супер-гильдии. Более того, Пепельный Клинок, которым владел этот человек, был невероятно мощным. Даже эпическое оружие ломалось после трех или четырех попаданий Пепельного Клинка. Только фрагментированное легендарное оружие едва могло противостоять его мощи.
По этой причине все подозревали, что Пепельный Клинок был легендарным оружием.
Следовательно, Ши Фэн всё это время хранил Пепельный Клинок, вместо того чтобы выбросить его. В конце концов, может настать день, когда он сможет перековать его.
Конечно, существовала и другая легенда о Пепельном Клинке, в которой говорилось, что Пепельный Клинок был ключом к Наследию Убийцы Богов. Однако, согласно историческим материалам в библиотеках различных королевств и империй, о Пепельном Клинке так ничего и не было найдено. Только после того, как появился этот таинственный эксперт и полностью разрушил статус-кво Божественного Домена, все начали обращать на Пепельный Клинок внимание.
– Как интересно. Из людей, которые прибыли на этот раз, кто-то действительно принёс этот предмет. Похоже, вам очень повезло, – в то время как Ши Фэн был удивлён Пепельным Клинком, из глубины пещеры донёсся глубокий и равнодушный голос. Но использовался не человеческий, а божественный язык.
Подобно демоническому языку, несмотря на то, что Ши Фэн не знал божественного языка, его мозг всё ещё понимал значение, передаваемое словами. Прежде чем Ши Фэн смог отреагировать на божественные слова, перед ним появился пожилой мужчина, одетый в серую мантию.
Тело этого пожилого человека находилось в полупрозрачном состоянии души. Более того, он был невероятно нестабилен, как будто мог исчезнуть в любой момент. Тем не менее Ши Фэн всё ещё чувствовал огромную силу, исходящую от старика, которая пробудила в Ши Фэне желание подчиниться. Информация старика была тщательно скрыта; собрать о нём вообще какую-либо информацию было невозможно.
– Уважаемый Старейшина, мы пришли сюда чисто по ошибке. Мы пришли сюда не с какой-либо целью. Я надеюсь, Вы сможете простить нас, – извиняющимся тоном сказал Ши Фэн старику. Он не осмеливался проявить никакого неуважения к старшему перед ним.
Хотя Ши Фэн не знал об истинной личности старика, тот факт, что старик мог остановить время, означал, что он, несомненно, соответствовал стандарту шестого порядка. Даже если старик теперь был всего лишь остатком души, он всё равно не был существом, которое Ши Фэн мог позволить себе оскорбить.
– Тебе не нужно лгать. Я знаю, зачем ты пришёл сюда, – сказал старик, спокойно глядя на Ши Фэна, его глубокий взгляд, казалось, видел душу Ши Фэна насквозь. – Ты не только приобрёл эту карту, но даже держишь Пепельный Клинок. В этом случае ты имеешь право войти в это место и узнать его секрет. Сколько ты сможешь извлечь из этого секрета, будет полностью зависеть от тебя. Я всего лишь наблюдатель и защитник этого места. Я не сделаю ничего, что помешает твоему прогрессу.
Ши Фэн почувствовал глубокое облегчение, когда услышал слова старика.
Что касается того, лгал ли ему старик или нет, Ши Фэну было всё равно. В конце концов, даже если старик лгал ему, Ши Фэн ничего не мог с этим поделать.
– Уважаемый Старейшина, могу я узнать, что случится с моими друзьями? – обеспокоенно спросил Ши Фэн.
Хотя ему самому больше не угрожала непосредственная опасность, он не мог сказать то же самое о своих товарищах по команде. Для старика было вполне возможно навсегда стереть их существование, чтобы сохранить это место в секрете.
– Не волнуйся. Я не буду их убивать, – посмеиваясь сказал старик, когда он посмотрел на товарищей по команде Ши Фэна, – В конце концов, они люди, благословленные небесами. Они не умрут, даже если их убьют, верно?
Ши Фэн слегка занервничал от вопроса старика.
По какой-то причине у него было ощущение, что этот старик много чего знает. На самом деле, он мог бы даже понять истинное существование игроков. Иначе он не задал бы такого вопроса.
Это был первый раз, когда Ши Фэн встретил такого NPC.
– Хорошо, я перестану издеваться над тобой, – поскольку Ши Фэн не осмелился ответить на его вопрос, старик оставил тему. Затем Он сказал: – Ты держишь Пепельный Клинок, а это значит, что ты избранный. Следовательно, ты можешь войти в пещеру. Что касается остальных, то они будут телепортированы из этого места. Конечно, поскольку тебе посчастливилось пройти отбор, ты также можешь привести с собой девять человек. Но тебе лучше подумать о том, кого с собой взять. Секрет этого места – это не то, что могут себе представить такие благословенные небом люди, как вы. Единственная ошибка может привести к вашей настоящей смерти, – когда старик произнёс слова «настоящая смерть», он даже сделал на них ударение. Это звучало так, как будто он предупреждал Ши Фэна, но в то же время звучало так, как будто он дразнил его. Поведение старика не позволяло Ши Фэну угадать его мысли.
Тем не менее Ши Фэн не обратил особого внимания на предупреждение.
Его целью в посещении Разрушенного Горного Хребта была тайная земля Падения Земли. Хотя он не знал, какую тайну содержала тайная земля, из того, что он слышал, три супер-гильдии, которые монополизировали тайную землю, получили много преимуществ. Это означало, что тайная земля не должна быть очень опасным местом.
– Я решил взять с собой их четверых. Могу я узнать, всё ли в порядке? – спросил Ши Фэн, указывая на Безжизненного Шипа, Одинокую Девятку, Янь Я и Очищающий Свист.
– Только четверых? – бросив взгляд на Безжизненного Шипа и остальных, старик удивленно посмотрел на Ши Фэна и спросил: – Ты уверен, что не хочешь взять кого-то ещё? Ты должен знать, что стоимость посещения этого места очень высока. Количество времени, которое вы можете там провести, также очень ограничено.
– Я уверен, – Ши Фэн кивнул.
Поначалу он подумывал о том, чтобы взять с собой побольше людей. Однако, поскольку вероятность того, что эта тайна окажется намного больше, чем он предполагал, каждый дополнительный человек, которого он возьмёт с собой, будет представлять дополнительный риск.
Поэтому он решил взять с собой только группу Безжизненного Шипа из четырёх человек. В конце концов, они вчетвером уже давно знали многие его секреты. Их уже можно было по-настоящему считать его людьми. Однако другие члены команды авантюристов Асуры не были столь надёжны.
– Хорошо, это твоё решение, – старик больше не настаивал на этом и махнул рукой в сторону четырёх выбранных людей.
Кроме Безжизненного Шипа, Одинокой Девятки, Янь Я и Очищающего Свиста, все остальные немедленно превратились в полосы света и вылетели из пещеры. Затем полосы света покинули Разрушенный Горный Хребет, уклоняясь от пурпурных молний, украшающих небо нейтральной карты.
Тем временем Безжизненный Шип и остальные внезапно вскочили от удивления.
– Что происходит?
Когда Безжизненный Шип и остальные увидели своё нынешнее положение, они впали в оцепенение.
Всего мгновение назад перед ними никого не было. На самом деле, даже Ши Фэн стоял за ними. Однако в мгновение ока не только Ши Фэн появился перед ними, но и вся остальная их команда бесследно исчезла. Было очевидно, что в их воспоминаниях был пробел.
Теперь перед ними стоял страшный старик. И они не смогли прочитать никакой информации об этом старике.
– Хорошо, хватит пялиться. Ваши пристальные взгляды очень раздражают. Вы действительно думаете, что я не могу их почувствовать? – старик внезапно закричал на Безжизненного Шипа и остальных, короткое давление, которое он излучал, почти заставило их колени подогнуться. – На этот раз я вас отпущу, но если вы будете так вести себя с кем-то ещё, вы так легко не отделаетесь!
Услышав слова старика, Безжизненный Шип и остальные поспешно кивнули и быстро прекратили использовать свои навыки идентификации на старике и их окружении.
– Вот это уже другое дело. Теперь следуйте за мной!
Старик кивнул, когда увидел, что Безжизненный Шип и остальные стали послушными. Затем он начал идти в глубину пещеры.
Земля падших Богов
За пределами Разрушенного Горного Хребта, Пожирающее Болото.
Десятки полос света опустились на болотистый лес, когда Несгибаемое Сердце и другие были выдворены из Разрушенного Горного Хребта.
– Мы были воскрешены? – Несгибаемое Сердце огляделся по сторонам с некоторым замешательством. – Почему мы воскресли здесь? Где брат Чёрное Пламя?
Пожирающее Болото было нейтральной картой, прилегающей к Разрушенному Горному Хребту. Тем не менее карта была очень высокоуровневой, с монстрами сто тридцатого уровня или выше. Это не было подходящим местом для их путешествий. Следовательно, они ранее путешествовали по нейтральной карте сто двадцатого уровня, чтобы войти в Разрушенный Горный Хребет.
– Я не думаю, что мы воскресли, – сказала Иллюзорные Слова, качая головой. – Скорее всего, нас телепортировали сюда, вероятно, из-за того ужасающего существа, с которым мы только что столкнулись.
Хотя она не знала, что произошло, наиболее вероятной возможностью было то, что они были изгнаны из пещеры, поскольку никто из них не потерял ни одного уровня.
– Старшая сестрёнка Слова, кроме Чёрного Пламени, у Асуры, похоже, тоже не хватает четырёх человек, – обнаружила странность Синее Платье после тщательного осмотра команды.
После слов Синего Платья все остальные заметили, что Безжизненный Шип и ещё трое из команды авантюристов Асуры действительно пропали. При этом открытии члены Асуры не могли не забеспокоиться.
– Они остались позади? – Несгибаемое Сердце подсознательно пробормотал догадку.
От слов Несгибаемого Сердца у всех присутствующих по спине поползли мурашки.
Прежде чем они потеряли сознание, они явно почувствовали пугающее ментальное воздействие из глубин пещеры. Если бы они не потеряли сознание мгновением позже, они могли бы в следующую секунду упасть на колени.
Без сомнения, источником ментального влияния было самое ужасающее существо, с которым они сталкивались с тех пор, как вошли в Божественный Домен.
Им было действительно трудно представить последствия того, что они стали мишенью для такого существа.
– Если это правда, это плохо, – Иллюзорные Слова также нахмурилась от этой возможности.
Против такого пугающего существа даже игрок четвёртого порядка, такой как Ши Фэн, ничем не отличался бы от муравья. На самом деле, упомянутое существо может даже уничтожить их души. В конце концов, несколько из многих пугающих существ, о которых она знала, обладали такой ужасающей способностью. Не говоря уже о том, что существо, с которым они только что встретились, было во много раз сильнее любого из этих пугающих существ.
– Давайте реорганизуем команду и вернёмся, чтобы посмотреть. Просто стоять и ничего не делать – это не решение, – предположил Несгибаемое Сердце.
– Нет, мы не можем вернуться, – возразила Иллюзорные Слова, качая головой. – Поскольку это существо решило оставить их там, для этого должна быть причина. В противном случае, почему мы могли безопасно покинуть это место, в то время как они нет? Более того, у нас нет времени снова входить в Разрушенный Горный Хребет.
– Как так? – растерянно спросил Несгибаемое Сердце.
Хотя вывод Иллюзорных Слов может быть правильным, они не могли просто бросить Ши Фэна и других, ничего не сделав. В конце концов, они даже не знали, выполнили ли они свою задачу. Если задание не будет выполнено, у их трех гильдий впоследствии будут большие проблемы.
– Я только что получила новости о том, что не только количество NPC снова увеличилось, но и члены различных сил также сталкиваются с большими трудностями в повышении уровня. Вскоре после того, как мы начали отправлять наших членов в Башню Тайного Завета, сверхдержавы начали строить на неё планы. Они думают, что башня – отличное место для прокачки, и они уже несколько раз сталкивались с нами за пределами Города Небесной Весны, – объяснила Иллюзорные Слова. – Нам нужно как можно скорее вернуться, чтобы справиться с ситуацией. В противном случае будет невозможно оцепить Город Небесной Весны всего лишь группой экспертов третьего порядка.
– Они уже принимают меры? – Несгибаемое Сердце был удивлён этим откровением.
Первоначально он думал, что различные сверхдержавы не будут уделять столько внимания Башне Тайного Завета только ради прокачки. Следовательно, он не ожидал такого развития событий.
Тем не менее массовое увеличение численности NPC, несомненно, увеличило срочность и сложность прокачки различных сил. Это сделало отличные места для прокачки ещё более ценными, чем раньше.
Теперь, просто ради быстрого повышения уровня, многие сверхдержавы уже начали нацеливаться на Башню Тайного Завета.
Если бы эти сверхдержавы вошли в башню и обнаружили Наследие третьего порядка внутри, ситуация определенно стала бы еще более неприятной.
– Итак, нам нужно быстро вернуться, чтобы убедиться, что никто не проникнет в Город Небесной Весны и Башню Тайного Завета. В противном случае различные сверхдержавы уже заняли бы башню до того, как Чёрное Пламя завершит свою задачу. Если это произойдёт, мы станем ещё более пассивными, – сказала Иллюзорные Слова. Затем она достала свиток Переноса и немедленно телепортировалась в Резиденцию Багрового Императора в Городе Серебряного Крыла.
После того, как Иллюзорные Слова телепортировались, другие члены Багрового Императора достали свитки Переноса и один за другим тоже телепортировались в Город Серебряного Крыла.
– Что нам делать? – спросила Му Линша Несгибаемое Сердце, когда члены Багрового Императора ушли. – Мы тоже вернёмся?
– Это единственное, что мы можем сделать. Будем просто надеяться, что брат Чёрное Пламя в безопасности. В противном случае нам предстоит пройти трудный путь, – сказал Несгибаемое Сердце, вздыхая, когда сам достал свиток Переноса.
Другие члены Несгибаемого Духа немедленно последовали их примеру. Что касается членов Асуры, они планировали остаться в Пожирающем Болоте и повышать уровень, ожидая, пока их вице-командиры свяжутся с ними, прежде чем предпринимать дальнейшие действия.
*
В то время, когда Иллюзорные Слова и Несгибаемое Сердце вернулись в Город Серебряного Крыла, чтобы контролировать общую ситуацию, Ши Фэн и другие в далеком Разрушенном Горном Хребте прибыли в самую глубокую часть пещеры.
– Это… Это… Это секрет этой пещеры?
Шок и удивление наполнили Безжизненного Шипа, когда он уставился на ледяную пещеру перед собой.
Ледяная пещера была более дюжины километров в ширину. Его интерьер представлял собой белоснежный мир, повсюду были установлены ледяные скульптуры в форме людей, эльфов, полуорков, великанов, гномов и других рас. Каждая из этих ледяных скульптур излучала ауру, которая была сильнее, чем у принца демонов Фроберо.
Между тем, эти статуи исчислялись десятками тысяч.
Более того, около дюжины ледяных скульптур в центре пещеры излучали ауру, которая была намного сильнее, чем у других ледяных скульптур. Несмотря на то, что он стоял так далеко, Безжизненный Шип всё ещё чувствовал благоговение и страх в своем сердце, когда смотрел на эти статуи. Он не осмеливался приблизиться ни к одной из них.
В этот момент, не говоря уже о Безжизненном Шипе, даже Ши Фэн был поражён этой сценой.
У Ши Фэна было гораздо более четкое представление, чем у Безжизненного Шипа, о том, каким существованием были эти центральные ледяные скульптуры.
В самом деле!
Эти около дюжины ледяных скульптур были настоящими Богами шестоГо порядка. Он даже читал о некоторых из них в библиотеках.
Судя по сцене в пещере, он мог сказать, что эти Боги и люди разных рас с чем-то боролись. Только конечным результатом было то, что каждый из них превратился в вечные ледяные скульптуры.
«Что, чёрт возьми, здесь произошло?»
Ши Фэн был сильно озадачен, когда смотрел на эту ужасную сцену. Боги 6 порядка были существами, которые стояли на вершине Божественного Домена. Сила из более чем дюжины Богов может опустошить континент. Не будет преувеличением сказать, что такая сила может пронестись даже сквозь Тёмную Бездну. На самом деле, даже если бы все эксперты шестого порядка ранга Бога, которые существовали в его предыдущей жизни, объединились, им едва ли удалось бы противостоять силе около дюжины Богов шестого уровня.
Тем не менее эти Боги шестого порядка на самом деле были убиты – судя по всему, уничтожены одним движением.
Наследие Убийцы Богов
После недолгой тишины в пещере, глубокий, эмоциональный голос донёсся до ушей Ши Фэна.
– Вам лучше не спрашивать и не думать о том, что произошло в прошлом и что стало причиной смерти стольких могущественных людей мира и даже Богов. Вы также не должны вникать в эти вопросы. Последствия этого – это не то, что могут вынести даже такие благословлённые небом люди, как вы. В результате вы можете даже сойти с ума, – предупредил старик, увидев любопытство на лицах Ши Фэна и остальных.
|| Хотя в голосе старика не было никакого ментального воздействия или принуждения, уверенность в его тоне заставила Ши Фэна невольно вздрогнуть.
Что касается Безжизненного Шипа, Одинокой Девятки, Янь Я и Очищающего Свиста, хотя они со страхом отреагировали на предупреждение старика, любопытство на их лицах было очевидным для всех. Было очевидно, что они не восприняли слова старика всерьез.
В конце концов, это был вопрос, связанный с Богами.
Игроки, которые были новичками в Божественном Домене, относились к слову «Бог» просто как к существительному. В лучшем случае Боги были для них чем-то вроде могущественных монстров. Однако те, кто действительно путешествовал по Божественному Домену и изучал исторические материалы в библиотеках различных королевств и империй, поняли бы, что Боги – это не просто могущественные существа. В то же время они представляли собой своего рода крайность, дорогу, ведущую к вершине Божественного Домена.
Следовательно, все, что связано с Богами, представляло собой огромную возможность для игроков.
Особенно для игроков третьего порядка, таких как они сами. Они прекрасно понимали, что больше не могут продвигаться самостоятельно. Если бы они хотели перейти на следующий порядок, им пришлось бы идти по стопам своих предшественников. Между тем, по стопам Богов, несомненно, следовать было лучше всего.
– Никто из вас не должен углубляться в это дело, по крайней мере, не сейчас, – внезапно сказал Ши Фэн Безжизненному Шипу и остальным.
Он очень хорошо знал, насколько привлекательны Боги для экспертов третьего порядка. Они без колебаний изучили бы вопросы, связанные с Богами, даже если бы риск был большим. В конце концов, путь к продвижению был слишком трудным.
Обычно игроки уже могли значительно улучшиться с помощью руин, оставленных существами пятого порядка, не говоря уже о Богах 6-го порядка.
Однако исчезновение некоторых пиковых и высших экспертов как из игрового, так и из реального мира, скорее всего, имело какое-то отношение к Богам шестого порядка. Любой, кто попытается связаться с Богами шестого порядка в качестве игроков третьего и четвёртого порядков, умрёт, ничего не достигнув. Если им повезет, их учетные записи будут уничтожены, и им придется начинать все сначала. Если им не повезёт, они могут исчезнуть, как те эксперты в прошлом.
Услышав слова Ши Фэна, Безжизненный Шип и остальные с любопытством посмотрели на него. Они никогда не думали, что Ши Фэн будет активно мешать им разобраться в этом вопросе.
– Похоже, ты знаешь свои пределы, детёныш, – сказал старик, глядя на Ши Фэна с тёплым одобрением. – Верно. Только люди, которые знают пределы своих сил и способностей, могут прожить долгую жизнь. Даже вы, благословлённые небесами, не являетесь исключением.
Услышав слова старика, Безжизненный Шип и остальные быстро очнулись от своей жадности.
– Спасибо, командир. Я никогда не думал, что меня соблазнят преимущества, которые передо мной, – сказал Безжизненный Шип с благодарностью и с оттенком страха в голосе.
Божественный Домен всегда подчёркивал баланс. Все достижения сопровождались потерями. Если бы кто-то попытался воспользоваться возможностью, несмотря на отсутствие необходимой силы, он бы только погиб. В настоящее время они даже не достигли четвёртого порядка, но на самом деле подумывали о том, чтобы заглянуть в секреты шестого порядка. Это было просто самоубийство.
– Это нормально. В конце концов, не многие люди в Божественном Домене могут оставаться спокойными, когда сталкиваются с вопросами, связанными с Богами, – сказал Ши Фэн, качая головой. Если бы у него не было богатого опыта приключений в Божественном Домене, он был бы ничуть не лучше Безжизненного Шипа. На самом деле, он мог бы отреагировать еще более безумно.
В нынешнюю эпоху, когда Боги ушли из мира, даже различные сверхдержавы сошли бы с ума от подсказки, связанной с Богами шестого порядка. На самом деле, даже NPC пятого порядка будут отчаянно сражаться, чтобы получить эту подсказку.
– Ладно, хватит разговоров, – увидев, что Ши Фэн и остальные успокоились, старик подозвал их и сказал: – Идите сюда. Следующий момент – это момент, которого вы все так долго ждали. Это также последнее богатство и сокровище, которое этот человек оставил для вас, благословлённых небом людей.
«Сокровище, оставленное Убийцей Богов?» – Ши Фэн немного разволновался от слов старика.
Убийца Богов был мифической фигурой в Божественном Домене. Хотя было неясно, стал ли Убийца Богов Богом или нет, было ясно, что он родился человеком. Между тем, Убийца Богов был существом, которого боялись даже Боги. Фактически, число Богов, убитых Убийцей Богов, превысило десять. Однако, по неизвестным причинам, Убийца Богов внезапно исчез в истории Божественного Домена, оставив после себя лишь несколько подсказок, относящихся к его существованию.
Обычно эти подсказки были получены из древних руин. Было почти невозможно найти какие-либо записи об Убийце Богов в библиотеках различных королевств и империй, как будто история стерла существование Убийцы Богов. Будущие поколения не смогли бы узнать о существовании Убийцы Богов, даже если бы захотели.
Тем не менее было много негативных комментариев об Убийце Богов. Некоторые люди говорили, что Убийца Богов был великим грешником в Божественном Домене, а другие говорили, что Убийца Богов был виновником Сумерек Богов.
Вскоре после этого старик повел группу из пяти человек Ши Фэна в центр пещеры, где стояла около дюжины замороженных Богов.
Прибыв туда, Ши Фэн и другие заметили там пространственно-временную трещину размером с ноготь, незаметную на расстоянии. Только после того, как они приблизились к трещине на расстояние тридцати метров, они едва заметили её.
Прямо под этой пространственно-временной трещиной находился несравненно сложный магический массив. Это было настолько сложно, что даже у Ши Фэна, который был продвинутым Чародеем, закружилась голова после одного взгляда на это. Излишне говорить, что он даже не мог начать расшифровывать его.
– Это и есть сокровище? – Одинокая Девятка был ошеломлён, когда увидел эту крошечную пространственно-временную трещину. На мгновение он даже почувствовал, что старик обманул их.
Какое применение может быть у пространственно-временной трещины размером с ноготь?
Даже если эта пространственно-временная трещина вела куда-то, она была насколько мала, что игроки не могли войти в нее.
– Это верно. Это сокровище, – сказал старик, посмеиваясь. – Вы можете подумать, что такая маленькая пространственно-временная трещина не имеет большого значения, но что, если я скажу, что она связана с прошлым?
– Связана с прошлым? – Одинокая Девятка снова был шокирован.
Пересечение временных рамок было просто невозможно. И даже в такой игре виртуальной реальности, как Божественный Домен, это всё ещё должно было быть нереально.
– Уважаемый Старейшина, возможно, Вы хотите сказать, что эта пространственно-временная трещина может позволить нам отправиться в Другой Мир? – спросил Безжизненный Шип, думая, что старик не понимает, что означают слова «связь с прошлым».
На самом деле, даже Ши Фэн подозревал, что на самом деле старик имел в виду, что пространственно-временная трещина позволяла людям путешествовать в другое пространство. В конце концов, в Божественном Домене было много чужих пространств и Других Миров.
– Нет, она действительно связана с прошлым. Это не связано с Другим Миром или другим пространством, – настаивал старик, качая головой. Он мог сказать, о чем думали Ши Фэн и остальные, и решительным тоном продолжил: – Я знаю, что вы мне не верите. В конце концов, путешествия во времени – это то, что не под силу даже древним Богам. Тем не менее это правда. Более того, эта пространственно-временная трещина связана с древней эпохой Божественного Домена!
Слова старика ошеломили всех присутствующих.
«Связан с древней эпохой Божественного Домена?» – потрясенный до глубины души Ши Фэн почувствовал, что его мировоззрение рушится. – «Может ли это быть истинной тайной земли Падения Земли?»
Древняя эпоха Божественного Домена была эпохой чудес. Различные суперцивилизации были переплетены в ту эпоху, когда Боги все еще бродили по миру. А поскольку Сумерки Богов еще не наступили,Божественного Домена был невероятно богат ресурсами. Нынешняя эпоха Божественного Домена не может сравниться в этом отношении с древней эпохой.
– Я больше ничего не скажу. Поскольку это ваш первый раз, вы можете войти в неё без каких-либо затрат. Однако вы можете провести внутри только ограниченное количество времени. Более того, чем сильнее вы становитесь и чем больше ваше влияние на древнюю эпоху, тем легче миру будет заметить ваше присутствие. Если это произойдет,отвергнет ваше существование и изгонит вас. Всё, что вы можете получить в древнюю эпоху, будет зависеть от ваших собственных способностей, – медленно сказал старик. – Однако я должен предупредить вас, что древняя эпоха – это не рай, каким вы его себе представляете! Вы навсегда умрёте, если не будете осторожны!
Прежде чем Ши Фэн и его спутники смогли задать какие-либо вопросы, старик махнул рукой. Немедленно Ши Фэн и остальные четверо превратились в полосы света, которые погрузились в пространственно-временную трещину, исчезая из пещеры.
Древняя эра
В долине среди высоких гор команда из почти пяти тысяч человек отчаянно сражалась с группой демонов. Поле битвы было безумным и зрелищным и выглядело точно так же, как поле битвы в древние времена.
Обе стороны понесли тяжелые потери, их кровь окрасила долину в красный цвет. Запах крови разносился на десятки тысяч метров; даже те, кто привык к битвам, сочли бы эту ситуацию неудобной и невыносимой.
Но ни одна из сторон не выказывала намерения останавливаться, обе были готовы сражаться до победного конца.
Из двух армий, сражавшихся друг с другом, армию Демонов возглавлял великий демон сто тридцать пятого уровня, четвёртого порядка, в то время как человеческую армию возглавляла женщина.
У женщины, о которой шла речь, были золотые волосы и малиновые глаза. Она владела серебряным священным мечом и была облачена в синие священные доспехи рыцаря. По мере того, как женщина сражалась с несколькими десятками демонов сто тридцатого и более уровней третьего порядка, её здоровье постоянно уменьшалось. Однако, несмотря на то, что она была в совершенно невыгодном положении, чем больше она сражалась, тем ярче сиял её священный меч. Сила, которую она демонстрировала, также продолжала расти.
– Чёрт возьми! Ты на самом деле используешь Арию Святой Крови?! Даже не думай, что я позволю тебе закончить это! – выражение лица великого демона четвёртого порядка стало серьёзным, когда он увидел светящийся священный меч. Он немедленно расправил свои четыре крыла и полетел к женщине с малиновыми глазами.
– Все, защитите командира! Не позволяйте этому великому демону приблизиться к командиру! – крикнул высокий мужчина, прежде чем броситься на великого демона с поднятым золотым щитом.
Впоследствии несколько десятков других классов ближнего боя поблизости также атаковали великого демона, все они игнорировали тот факт, что они были всего лишь на втором порядке.
– Свалите!
Увидев атакующую его толпу, командир демонов вытащил свой багровый двуручный меч и рубанул пространство перед собой.
Более сотни багровых лучей вырвались вперед, разрывая пространство по мере их продвижения. Сила, которую они несли, просто не была чем-то таким, что даже существа третьего порядка могли бы мечтать выдержать.
Бум!
айфри дом В следующий момент несколько десятков классов ближнего боя второго порядка мгновенно испарились, в то время как щитоносец врезался в гору.
– Чёрт! Я убью тебя!
Когда человек, стоявший поблизости, увидел эту сцену, его глаза налились кровью, и он быстро бросился на великого демона с поднятым мечом.
Однако, прежде чем этот человек смог даже приблизиться к великому демону, заклинания дальнего действия нескольких демонов третьего порядка уже убили его.
Тем временем кровь уже окрасила тело женщины с багровыми глазами, сражавшейся с несколькими дюжинами демонов третьего порядка. Её цвет лица также был смертельно бледным. Однако, несмотря на состояние её тела, её взгляд оставался неописуемо твёрдым.
– Будьте наказаны, демоны! – взревела женщина-рыцарь с малиновыми глазами, поднимая свой священный меч.
Священный меч выпустил луч света, который устремился к небесам. Затем бесчисленные полосы света обрушились на долину подобно падающим звёздам, и демоны, пораженные этими падающими звездами, немедленно впали в тяжёлое состояние. Ситуация на поле боя изменилась в мгновение ока.
– Убейте! Мы не можем позволить этим демонам сделать даже шаг на человеческую территорию! – крикнула рыцарь с малиновыми глазами, на ее бледном лице не было никаких признаков усталости. Затем она подняла свой священный меч и бросилась на демонов, которые всё ещё сражались
Слова женщины-рыцаря воодушевили выживших людей. Они начали безумно сражаться с демонами.
Однако после нескольких обменов ударами присутствующие люди были ошеломлены, недоверчиво уставившись на далёкую груду трупов демонов.
В следующее мгновение командир великий демон, который был более дюжины метров ростом, вышел из этой кучи трупов с оттенком насмешки и презрения на лице.
– Ария Святой Крови действительно сильна. И то, что ты все еще жива после этого отчаянного шага, твоя ментальная сила воли поистине поразительна. Я уверен, что ты можешь войти в число лучших персонажей четвёртого порядка, – сказал великий демон, глядя на рыцаря с малиновыми глазами. Затем он насмешливо спросил: – Но ты можешь использовать это во второй раз?
При словах этого великого демона лица выживших людей мгновенно посерели.
Это была Ария Святой Крови!
Это было уникальное заклинание святого меча Кровавой Луны. Большинство людей смогли бы воспользоваться им только один раз, прежде чем отправиться в преисподнюю. Это было потому, что последующая боль тела и разума была не тем, что обычные люди могли вынести. Однако, в обмен на высокую цену после того, как была использована Ария Святой Крови, она проявляла удивительную силу. Даже великий демон получил бы тяжёлые ранения и потерял половину своих HP после удара этим ходом. Более того, без предметов восстановления, таких как Вода Жизни, было бы невозможно восстановиться после нападения.
И всё же, сейчас…
Излишне говорить, что для женщины-рыцаря было бы невозможно снова использовать Арию Святой Крови. Однако, с нынешней боевой мощью людей, они не могли сравниться с великим демоном.
В конце концов, великий демон перед ними был настоящим маркизом демонов. Чистота его Родословной была намного выше, чем у обычных великих демонов.
– Поскольку у тебя больше нет других ходов, теперь моя очередь, – когда великий демон увидел перед собой молчаливых людей, на его лице появилось неописуемо возбужденное и радостное выражение.
– Даже не думай об этом!
Женщина-рыцарь внезапно появилась над головой великого демона и взмахнула своим священным мечом.
В небе появились три призрачных меча, зрелище ошеломило всех присутствующих.
– Это… личная техника Святого Меча господина Локса, Небесный Кливер!
– Командир действительно овладела ей?
Когда выжившие люди увидели три призрачных меча в небе, на их лицах появилось выражение благоговения и восхищения.
– Ты уже на последнем издыхании, но всё ещё оказываешь такое скучное сопротивление? – когда великий демон увидел три призрачных меча, он вообще не выказал никакого восхищения или страха. Напротив, он небрежно взмахнул своим двуручным мечом.
Бум!
Двуручный меч и три призрачных меча столкнулись, в результате ударная волна отбросила и людей, и демонов назад.
На земле, на которой стоял великий демон, образовались большие трещины, и большой меч, которым владел великий демон, издал низкий гул. Руки великого демона тоже дрожали.
Увидев эту сцену, люди почувствовали одновременно воодушевление и возбуждение.
«Конечно же, личная техника Святого Меча поистине экстраординарна!»
Однако мгновение спустя всеобщая радость сменилась отчаянием, потому что рыцарю с малиновыми глазами тоже пришлось не слишком хорошо. Не только цвет её лица стал бледнее, но даже её зрачки начали исчезать. Было очевидно, что она была на последнем издыхании; она больше не могла сражаться.
– Ха-ха-ха! Потрясающе! Потрясающе! Я, Неман Карло, впервые вижу такого могущественного человека четвёртого порядка, как ты! – великий демон расхохотался, глядя на женщину-рыцаря. – Однако на этом все заканчивается. Прежде чем вы умрёте, я сначала утащу вас всех в ад!
Сказав это, Неман Карло начал повторять заклинание четвёртого порядка Врата Ада.
Внезапно небо потемнело. Появилась огромная дверь, украшенная черепами, кроваво-красное свечение из глазниц черепов и мучительные крики, доносящиеся из-за двери, казалось бы, говорят всем, что их судьба вот-вот закончится.
Даже если присутствующие люди хотели прервать заклинание Немана Карло, они не могли этого сделать, поскольку выжившие демоны делали все возможное, чтобы остановить их.
Но, как раз в тот момент, когда формирование Врат Ада приближалось к кульминации, пространственный разлом длиной более тысячи метров внезапно расколол небо. Возникший в результате пространственный шторм не только разрушил ману в небе, но даже разрушил магический массив, вызывающий Врата Ада. После этого несколько фигур выпали из пространственного разлома и рухнули на поле боя в долине, их приземление подняло в воздух облака пыли.
– Значит, это древняя эра? – мужчина, стоявший во главе группы, изумлённо что-то пробормотал, оглядывая окружающий мир.
___________________
Просто для общего развития:
Кли́вер – косой треугольный парус, прикреплённый к снасти, идущей от мачты к бушприту.
Ты выбрал не того противника
При внезапном появлении группы Ши Фэна из пяти человек всё поле боя немедленно погрузилось в тишину. Все люди и демоны смотрели на группу Ши Фэна с удивлением, замешательством или гневом.
– Кто они такие?
– Они вышли из этого большого пространственного разлома, поэтому они не должны быть обычными существами. Может быть, они Стражи из Святого Города?
– Но их ауры кажутся слабыми. Эти люди также только на третьем порядке. Они не должны быть Стражами Святого Города. Более того, судя по их внешности, они кажутся благословлёнными людьми.
Люди начали тихую дискуссию между собой, внимательно изучая группу Ши Фэна. Изначально они надеялись, что группа Ши Фэна сможет их спасти. Однако, заметив ауры пяти игроков, они сразу же впали в отчаяние.
Рыцарь с малиновыми глазами уставилась на группу Ши Фэна своим размытым взглядом. Было очевидно, что она тоже была удивлена и озадачена внезапным появлением группы Ши Фэна.
– Люди, благословлённые небом? – когда великий демон Неман Карло увидел группу Ши Фэна, он тоже был потрясён. – Как это возможно?!
Неман Карло не был особенно удивлён, увидев, что в этом месте появляется больше благословлённых небом представителей человеческой расы. Что его потрясло, так это пространственная трещина, через которую прибыли эти люди. Эта массивная пространственная трещина обладала необычайной силой; даже он потерял бы свою жизнь, если бы случайно соприкоснулся с ней. Тем не менее группа Ши Фэна фактически вышла из неё.
Но по сравнению с людьми и демонами, изначально сражавшимися на этом поле битвы, больше всего нынешняя ситуация удивила пятёрку Ши Фэна.
«Как это возможно?» – сердце Ши Фэна дрогнуло от шока, когда он посмотрел на группу людей, стоящих среди человеческой армии. – «Почему здесь есть другие игроки?»
Помимо множества NPC, в человеческой армии также было довольно много игроков. Более того, средний уровень этих игроков был невероятно высок; даже самый низкоуровневый среди них был сто двадцать восьмого уровня, в то время как некоторые даже превзошли сто тридцатый уровень. Ши Фэн был уверен, что он прибыл в древнюю эпоху Божественного Домена. В конце концов, здешнюю обстановку просто невозможно было найти нигде в современном Божественном Домене.
Маны на этой земле было так много, что она была близка к конденсированию в жидкое состояние. Он даже мог ясно чувствовать магические элементы в воздухе. Как и спрайты, некоторые магические элементы были весёлыми и живыми, некоторые были холодными и одинокими, некоторые были горячими и злыми и так далее. Он мог чувствовать всё это с исключительной ясностью.
Более того, NPC на этом поле битвы носили значительно отличающуюся экипировку по сравнению с современными NPC. Их оружие и экипировка были гораздо более высокого качества.
В современном Божественном Домене NPC были в основном оснащены эпическим оружием и экипировкой; очень немногие обладали фрагментированными легендарными предметами. В конце концов, фрагментированные легендарные предметы были невероятно редкими и ценными даже для NPC.
Однако это было далеко не так для здешних NPC. У каждого NPC был по крайней мере один или два фрагментированных легендарных предмета. Женщина-рыцарь, возглавляющая человеческую армию, была даже полностью экипирована фрагментированными легендарными предметами. Меч, которым она владела, также был пиковым фрагментированным легендарным оружием.
Более того, что было ещё более невероятным, так это то, что Ши Фэн нашёл кого-то, кого он узнал.
Этим человеком был не кто иной, как Юй Ло, капитан команды авантюристов «Небесный Клинок», базирующейся на Острове Драконьего Сердца. Только, в отличие от Юй Ло, которую он встретил на Острове Драконьего Сердца, та, на кого он смотрел сейчас, была похожа на совершенно другого человека.
В настоящее время Юй Ло не только уже достигла сто двадцать девятого уровня, но даже носила эпический посох и полный комплект эпического снаряжения. Хотя её эпическое снаряжение не было сетом, её стандарт снаряжения всё ещё был смехотворно превосходным.
Однако, в отличие от последней встречи Ши Фэна с Юй Ло, Клирик выглядела гораздо более измождённой. Она вообще не обладала аурой и духом высшего эксперта.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя?!
Между тем, в это время Юй Ло, которая стояла среди человеческой армии, также заметила пятерых вновь прибывших на поле боя. И когда она увидела, что человек, возглавляющий эту группу, был не кем иным, как лидером гильдии Нулевого Крыла, Чёрным Пламенем, её первоначально подавленное выражение лица сразу же стало энергичным.
– Ты знаешь их, Юй Ло? – с любопытством спросила женщина-Оракул, стоящая рядом с Юй Ло, увидев реакцию последней. Женщина-Оракул была игроком сто тридцать первого уровня, одетым в белое платье и белую шляпу священника.
– Да. Более того, он мой земляк, – сказала Юй Ло, взволнованно кивая.
– Земляк? – женщина-Оракул тщательно изучила группу Ши Фэна. Вскоре она заметила, что средний уровень группы Ши Фэна был довольно низким, и их внешность действительно очень напоминала Юй Ло. В частности, чувство несовместимости группы Ши Фэна с другими игроками в Божественном Домене было точно таким же, как у Юй Ло. Затем Оракул покачала головой и сказала: – Какая жалость. Ему действительно не повезло. Он телепортировался в это место.
Услышав слова женщины-Оракула, Юй Ло вспомнила ситуацию, в которой они оказались, и её сердце похолодело.
Радость на её лице быстро исчезла.
Штраф за смерть в Божественном Домене, в котором они находились в настоящее время, отличался от Божественного Домена на другой стороне. Игроки не только теряют два или более уровня после смерти, но и впадают в психически ослабленное состояние. В зависимости от серьёзности ситуации игроки могут даже потерять часть своих воспоминаний. И что ещё хуже, использование заклинаний воскрешения может только уменьшить потерю опыта, но не восстановить утраченные воспоминания.
Более того, даже при воскрешении с помощью заклинания воскрешения игроки будут воскрешены не на месте, а внутри Храма Жизни случайного главного города, управляемого людьми.
Конечно, если игроки зарегистрировались в главном городе, они могут воскреснуть в Храме Жизни фиксированного главного города.
Но группа Ши Фэна только что прибыла в этот мир. Они определённо ещё не зарегистрировались в главном городе. Если они умрут, они воскреснут в случайном главном городе. Между тем, главные города, управляемые людьми, разделяли большие расстояния и в этих городах не было систем телепортации.
Другими словами, как только группа Ши Фэна погибнет, Юй Ло вряд ли встретится с ним снова. В конце концов, у людей было много главных городов, даже в этом мире. Только те, которых, как она знала, уже насчитывалось более пятисот. Что же касается возможности того, что группа Ши Фэна выйдет живой с этого поля боя, то это было просто невозможно.
В их Божественном Домене группа игроков третьего порядка всё ещё могла сражаться с великим демоном четвёртого порядка. Однако в этом мире, не говоря уже о том, чтобы вступать в бой, игроки третьего порядка считались бы способными, если бы они могли спастись, сохранив свою жизнь.
Причиной этого был невероятно высокий средний боевой уровень здешних монстров. Монстры калибра великих демонов обладали бы боевыми стандартами, соперничающими с пиковыми экспертами. Однако боевая система монстров полностью отличалась от тех областей дифференциации, на которые полагались игроки.
В использовании навыков и заклинаний монстры, такие как великие демоны, могли демонстрировать боевые стандарты в области одухотворения без необходимости напрягаться. Такие монстры не были противниками, с которыми такие эксперты области пустоты, как она, могли надеяться сравниться.
Однако, прежде чем Юй Ло смогла выйти из своего оцепенения, великий демон Неман Карло перестал обращать внимание на группу Ши Фэна и перевёл свой взгляд обратно на рыцаря с малиновыми глазами. Затем великий демон посмотрел на около дюжины демонов третьего порядка вокруг него и скомандовал:
– Идите, избавьтесь от них!
– Пожалуйста, предоставьте это нам, милорд!
Тяжело раненные демоны кивнули и захлопали крыльями. Затем они полетели к группе из пяти человек Ши Фэна, их скорость значительно превосходила даже Ассасинов третьего порядка, ориентированных на ловкость.
– Нехорошо! Эти демоны объединились, чтобы нацелиться на них! – женщина-Оракул сто тридцать первого уровня была шокирована таким развитием событий. Она никогда не думала, что Неман Карло поручит своим доверенным подчиненным разобраться с группой Ши Фэна. Хотя эти лидеры демонов были тяжело ранены Арией Святой Крови, по отдельности они все еще были сильнее экспертов третьего порядка. Кроме того, если бы более дюжины из них работали вместе, они могли бы сформировать демонический массив, который значительно увеличил бы их боевую мощь.
– Старшая сестрёнка Тучка, давай быстрее их спасём! – Юй Ло с тревогой настаивала, когда увидела, что лидеры демонов нацелились на группу Ши Фэна.
Она знала, что Ши Фэн невероятно силён. В конце концов, он был тем, кого различные сверхдержавы на Острове Драконьего Сердца называли несравненным экспертом. Его сила превосходила даже силу монстров области домена.
Однако демоны этого мира не только обладали высокими боевыми стандартами, но и их демонические системы также действовали подобно боевым системам людей. Даже несравненный эксперт пал бы перед лицом такой группы демонов.
– Умрите, люди!
Внезапно по всем талам лидеров демонов загорелись руны. Ауры, которые они излучали, также значительно усиливались, пока они не стали чуть ли не соперничать с обычными великими демонами по силе. Одновременно оружие в их руках превратилось в яркие лучи света.
Комбинированный навык третьего порядка, Тень Небесного Цветка!
В тот же миг бесчисленные красные лепестки упали с неба, направляясь к группе Ши Фэна. Каждый лепесток цветка разрывал пространство, когда он падал вниз, отчего казалось, что наступает ночь.
– Вы использовали хороший навык, я отдаю вам должное. К сожалению, вы выбрали не того противника!
Ши Фэн фыркнул, когда увидел, как красные лепестки цветов опускаются к нему. Затем он обнажил Клинок Бездны и высвободил свою ауру. Одновременно из его тела распространился домен маны, мгновенно покрыв радиус в тысячу метров и окутав всё поле боя.
В следующий момент Юй Ло увидела, как Ши Фэн нанёс восходящий удар Клинком Бездны.
Бронзовая боевая техника, Трансмиграция Меча!
Отпугивание демонов
Когда Ши Фэн взмахнул своим длинным мечом, вокруг него внезапно образовались бесчисленные ослепительные звёзды. Теперь, когда он достиг четвертого порядка и получал помощь домена маны, Трансмиграция Меча была более чем в два раза сильнее, чем когда он выполнял её на третьем порядке.
Бум!
В следующий момент ослепительные звезды разбили опускающиеся лепестки цветов и атаковали лидеров демонов. Прежде чем лидеры демонов смогли отреагировать, они уже отлетели назад более чем на сотню метров, их здоровье большими кусками уменьшалось. Им даже было трудно встать.
– Он… силён! Он отправил в полёт так много лидеров демонов всего одним движением. Неужели его действительно послали сюда из Святого Города?!
– Четвёртый порядок! Дерьмо! Эта аура определённо относится к классу четвёртого порядка! Он Император Меча четвёртого порядка!
– С такой силой он является лидером даже среди других классов четвёртого порядка!
Все были на мгновение ошеломлены таким развитием событий. Никто из них не думал, что, казалось бы, обычный Ши Фэн отправит в полет более дюжины лидеров демонов одним движением. Более того, он был даже настоящим Императором Меча четвертого порядка, существом, способным соперничать с великими демонами четвертого порядка.
– Юй Ло, твой земляк такой сильный! Неудивительно, что ты была так взволнована, увидев его. Я никогда не думала, что он может оказаться Императором Меча четвёртого порядка. С такой силой он определённо может войти в пятёрку лучших… Или, может быть, даже в тройку лучших в нашем городе, – воскликнула женщина-Оракул по имени Охлаждающая Тучка, глядя на Ши Фэна. Она тоже не ожидала, что знакомый Юй Ло окажется таким могущественным.
Игрок четвёртого порядка!
Это была цель, к которой отчаянно стремились такие игроки, как она сама. К сожалению, квест на продвижение до четвёртого порядка было просто слишком сложным. Её единственная попытка провалилась.
В главном городе, в котором она жила, было только три известных игрока четвёртого порядка. Каждый из них был большой шишкой в городе. Они существовали далеко за пределами игроков третьего порядка, таких как она сама.
Однако в этот момент, не говоря уже об Охлаждающей Тучке, даже Юй Ло, которая была знакома с Ши Фэном, широко раскрыла глаза от шока и недоверия.
Четвёртый порядок!
Она значительно улучшилась после прибытия в этот мир. Однако четвёртый порядок оставался огромным порогом, который нужно было преодолеть. Если она не сможет продвинуться ещё на один шаг в своём боевом стандарте, она будет обречена вечно парить в рядах третьего порядка.
Однако, несмотря на то, что он был на сто двадцать седьмом уровне, Ши Фэн уже стал Императором Меча четвёртого порядка. Более того, он совершил этот подвиг ещё до того, как попал в этот невероятный мир.
Тем временем, пока люди в шоке таращились на Ши Фэна, великий демон Неман Карло смотрел на Ши Фэна с серьёзным выражением лица, как будто он смотрел на монстра.
– Кто ты такой? – спросил Неман Карло, и в его глазах появился намёк на страх. – Благословлённый небесами человек не может обладать такой силой!
После того, как Ши Фэн выпустил свою ауру, не говоря уже о присутствующих лидерах демонов, даже маркиз демонов, такой как он, чувствовал себя подавленным. На самом деле, даже мана, текущая внутри его тела, была значительно медленнее. Теперь он мог самое большее демонстрировать не более шестидесяти процентов своей обычной боевой мощи.
Как правило, подавление силы существа четвёртого порядка даже на десять процентов уже было трудным подвигом, тем более на сорок процентов. Тем не менее Ши Фэн сделал это.
– Это не твоё дело, – Ши Фэн не обратил внимания на вопрос великого демона. Вместо этого он улыбнулся и сказал: – Сейчас я дам тебе два варианта. Первый заключается в том, чтобы мы продолжали сражаться и определяли победителя не на жизнь, а на смерть. Второй вариант заключается в том, чтобы ты убрался с моих глаз вместе со своими людьми, – как только Ши Фэн закончил говорить, над полем боя воцарилась гробовая тишина. Юй Ло и другие игроки, в частности, разинули рты, их широко открытые рты образовали букву «О».
– Он сумасшедший?
– Даже если он Император Меча, Неман Карло не пощадит его после такой угрозы!
– Всё кончено! Этот Неман Карло определённо пойдёт против нас ва-банк!
Демоны всегда были высокомерны в Божественном Домене. Они вообще не обращали внимания на других существ, даже когда имели дело с расой драконов. Излишне говорить, что высокомерие маркиза-демона было еще больше.
Даже их командир, Анжелика Тереза, не посмела бы произнести такие слова Неману Карло.
В конце концов, Неман Карло был действительно могущественным. Его сила была выдающейся даже среди демонов четвёртого порядка. У него был потенциал стать принцем демонов. Иначе он не стал бы командующим армией демонов.
Конечно же, после того, как маркиз демонов услышал слова Ши Фэна, цвет лица Немана Карло стал неописуемо уродливым. Одновременно все почувствовали, что окружающая мана становится всё более сильной.
Однако, когда все думали, что вот-вот начнётся кровавая битва…
– Мы уходим! – сказал Неман Карло, его рот практически скривился. Бросив последний взгляд на Ши Фэна, он развернулся со сжатыми кулаками и мгновенно исчез, оставив после себя только группу демонов, обменивающихся ошеломлёнными взглядами.
– Что?! Он ушёл?!
– Что происходит?!
Все в человеческой армии были ошеломлены уходом Немана Карло.
В конце концов, даже с помощью Императора Меча четвёртого порядка, такого как Ши Фэн, их армия всё ещё была в тяжёлом положении. Тем не менее Неман Карло фактически ушёл, не сказав больше ни слова. Он вёл себя совсем не как демон.
Анжелика Тереза, присутствующая командир рыцарского легиона, не могла удержаться от странного взгляда на Ши Фэна. Она никогда не думала, что слова Ши Фэна окажут такое сильное сдерживающее воздействие на демонов.
– Великие демоны здесь на самом деле такие умные? – Очищающий Свист также была удивлена, когда она увидела, что Неман Карло уходит.
Она знала, что Ши Фэн обладал Библией Тьмы, которую можно было использовать не только для вызова демонов, но и для подавления враждебных демонов. Вот почему Ши Фэн мог так легко отбросить этих лидеров демонов.
Однако из присутствующих только Ши Фэн знал, что именно произошло.
Библия Тьмы имела абсолютный контроль над демонами. Хотя Неман Карло не знал, что у Ши Фэна была Библия Тьмы, великий демон всё ещё испытывал инстинктивный страх и ужас перед ней. Более того, Ши Фэн одним движением отразил более дюжины лидеров демонов. Это усилило страх в Немане Карло.
Демоны были очень умными существами. После первого крупного обновления демоны почти никогда не сражались в битвах, в победе в которых они не были уверены.
Даже если бы Неман Карло был значительно сильнее Ши Фэна прямо сейчас, страх и ужас, которые он испытывал перед Библией Тьмы, удержали бы его от случайного начала боя.
После того, как демоны покинули поле боя, все выжившие люди вздохнули с облегчением. Затем они начали реорганизовывать своё формирование и лечить раненых. Большое количество людей также собрались рядом с Анжеликой Терезой с подавленным и непримиримым выражением лица.
Это было потому, что психическое состояние и душа женщины-Рыцаря уже достигли грани краха, несмотря на то, что у неё осталось много здоровья. Это было ясно даже присутствующим людям третьего порядка.
– Командир!
– Это всё наша вина! Если бы мы не были такими бесполезными, командиру не пришлось бы использовать Арию Святой Крови!
– Чёрт возьми! Должно быть, кто-то в городе слил информацию о нашей операции! Иначе Неман Карло не смог бы повести армию, чтобы окружить нас!
Как NPC, так и присутствующие игроки выразили печаль, когда увидели текущее состояние Анжелики. Было очевидно, что женщина-Рыцарь была любима и уважаема этими людьми.
В отличие от игроков, воскрешение NPC было невероятно сложным.
– Старшая сестрёнка Тучка, что нам теперь делать? Такими темпами командир не продержится! – сказала Юй Ло, отчаянно накладывая исцеляющие заклинания на Анжелику. Однако исцеляющие заклинания действовали только на физические травмы. Они не влияли на повреждение психического состояния и души.
Командир Анжелика Тереза была единственной надеждой на выживание их главного города. В этом мире как NPC, так и игрокам было трудно выживать, потому что этотбыл в несколько раз более жестоким, чем их современный Божественный Домен.
Именно благодаря Анжелике Юй Ло удалось хорошо жить до этого дня. И всё же, сейчас…
– Мы ничего не можем сделать. Ответная реакция Арии Святой Крови слишком сильна. Тот факт, что командиру удалось использовать её один раз, уже достаточно удивителен. Тем не менее после использования заклинания она даже использовала навык табу, который ложился огромным бременем на психическое состояние. Теперь даже Великий Божий Слуга четвёртого порядка не может спасти её, – сказала Охлаждающая Тучка, покачав головой, и на её лице появилось мрачное выражение.
В то время как два целителя третьего порядка, Юй Ло и Охлаждающая Тучка, делали всё возможное, чтобы спасти Анжелику Терезу, Ши Фэн, который наблюдал за всем этим издалека, был переполнен неописуемым чувством шока и удивления.
– Она на самом деле Анжелика Тереза? – Ши Фэн на мгновение усомнился в своих глазах, когда посмотрел на хрупкую женщину-Рыцаря.
– В чём дело, командир? – с любопытством спросил Одинокая Девятка, заметив удивление Ши Фэна.
По мнению Одинокой Девятки, в Божественном Домене не должно быть ничего, способного удивить Ши Фэна. Тем не менее теперь этот человек действительно выказал удивление из-за NPC. Это была действительно странная ситуация.
– Ты никогда не посещал Библиотеку, чтобы почитать об истории Божественного Домена в свободное время? – Ши Фэн закатил глаза, глядя на Одиночную Девятку. – Она и есть Анжелика Тереза. Она носит титул Валькирии и является одной из двух Старейшин-Основателей Империи Огненных Драконов!
– Она – основатель одной из четырёх древних стран? – Одинокая Девятка вдвое пристальнее взглянул на Анжелику Терезу, когда услышал слова Ши Фэна.
Четыре древние страны современного Божественного Домена были единственными четырьмя человеческими империями, существовавшими с древних времен. Согласно легенде, императоры-основатели этих империй обладали невероятной силой. Однако в случае с Империей Огненных Драконов большая часть причин, по которым она пережила древнюю эпоху, заключалась во вкладе двух ее старейшин-основателей, и даже Боги боялись этих двух старейшин-основателей.
– Однако, судя по всему, она, кажется, умирает, – тихо сказал Безжизненный Шип. – Может быть, у неё просто такое же имя?
– Нет, она определённо тот человек, – подтвердил Ши Фэн. – Священный Меч Кровавой Луны занимает шестое место среди Знаменитых Мечей Божественного Домена. Говорят, что этот меч когда-то принадлежал Анжелике Терезе, одной из старейшин-основателей Империи Огненных Драконов. Хотя у человека может быть одно и то же имя, вероятность того, что он будет владеть тем же оружием, невелика.
Тридцать шесть Знаменитых Мечей Божественного Домена были уникальными сущностями, и все их владельцы были историческими личностями в Божественном Домене. Другими словами, именно благодаря людям, владеющим этими мечами, мечи стали уникальными существованиями, известными во всем Божественном Домене.
– Тогда что же нам теперь делать? Если она умрёт, изменит ли это историю Божественного Домена? – с тревогой спросил Одинокая Девятка. На данный момент он всё ещё не мог сказать, прибыли ли они в настоящую древнюю эпоху Божественного Домена или просто точную копию. Если это была подделка, тогда хорошо. Если бы это было реально, то результаты были бы очень плохими.
Не успел Девятый Одиночка закончить говорить, как холодный механический голос системы проник в уши Ши Фэна.
Низший мифический квест
Системное сообщение
Система: Внимание! Внимание!
Системное сообщение
Система: Вы запустили дополнительный низший мифический мировой квест.
Квест
Содержание квеста: Помогите Анжелике Терезе стать повелительницей Города Метеоров.
Награда: один неизвестный предмет и +2 авторитета мира Божественного Домена.
Штрафы неизвестны.
Системное сообщение
Система: У вас есть 30 секунд на размышление. Если не будет получено ответа, квест будет принят по умолчанию.
«Низший мифический квест?» – Ши Фэн не мог не усомниться в своих ушах, когда услышал систему.
Насколько он знал, легендарные квесты основной сюжетной линии уже были самыми сложными квестами, которые могли получить игроки. Однако существовали задания более высокого уровня, чем легендарные квесты основной сюжетной линии – мифические квесты, которые всегда были тайной Божественного Домена. Несмотря на слухи о мифических квестах, никто никогда лично не проверял их существование.
Тем не менее теперь он запустил низший мифический квест.
«Принять ли?» – Ши Фэн колебался.
Скорее всего, это была единственная возможность, которую он когда-либо получит, чтобы бросить вызов такому заданию. В конце концов, он никогда даже не слышал, чтобы кто-нибудь получал задание такого ранга. Скорее всего, он инициировал такой квест только потому, что ему довелось посетить древнюю эпоху Божественного Домена и наткнуться на ключевую историческую фигуру.
Более того, судя по всему, другие игроки вокруг него не получили этого задания. Это означало, что он выполнил какие-то неизвестные условия, чтобы запустить это задание.
Только штрафа за провал легендарного задания было уже более чем достаточно, чтобы положить конец карьере игрока в Божественном Домене. Наказание за провал низшего мифического квеста, скорее всего, будет в несколько раз больше. Если он не сможет выполнить задание после его принятия… Однако, когда он увидел награду в виде «+2 авторитета мира Божественного Домена», его на мгновение захлестнула жадность.
В нынешнем Божественном Домене все остальные, вероятно, не знали об авторитете мира Божественного Домена, поскольку его было просто слишком трудно получить. Обычно игроки должны были иметь достижения, которые влияли на весь Божественный Домен, чтобы получить этот авторитет мира.
Игроки, которые успешно получили авторитет мира, даже если это всего лишь одно очко, получат невообразимую помощь в своем продвижении в Божественном Домене. Как и следовало из названия, завоевание авторитета мира означало, что человек станет существом с особыми правами в Божественном Домене.
Различные сверхдержавы были готовы пойти на всё и рискнуть понести огромные потери, чтобы получить особые права, предлагаемые Храмом Бога Войны. В конце концов, получение этих прав означало, что одна гильдия могла превзойти другие гильдии с большим отрывом и укрепить свои позиции в Божественном Домене.
Отдельные игроки также могли получить особые права в Божественном Домене – это был авторитет мира. Получение хотя бы одного очка авторитета мира было равносильно признанию Божественного Домена. Игроки с авторитетом мира тогда получили бы невообразимую близость с миром.
На первый взгляд, усиление сродства к миру может показаться не очень полезным. Тем не менее это даст игрокам более чёткое представление о различных магических элементах и принципах их действия. Это было крайне важно для игроков, стремящихся достичь шестого порядка.
В прошлом, ради создания игроков шестого порядка ранга Бога, различные супер-гильдии были готовы сделать все возможное, чтобы помочь избранным нескольким своим членам завоевать авторитет мира. Однако даже Пяти Великим Супер-Гильдиям удалось собрать лишь горстку очков авторитета мира после борьбы в течение четырех или пяти лет.
Тем не менее фактом также было то, что каждый игрок, получивший очки авторитета мира, достиг шестого порядка.
Теперь, когда у Ши Фэна была возможность получить два очка авторитета мира, просто выполнив одно задание, как он мог не чувствовать жадности? Если бы он преуспел, не говоря уже о пятом порядке, даже получить повышение до шестого порядка стало бы намного проще.
– Командир, с Вами всё в порядке? – обеспокоенно спросила Янь Я, когда заметила странное выражение лица Ши Фэна. – Вы не слишком сосредоточились после того, как только что использовали эту боевую технику?
Ранее Ши Фэн истощил себя во время боя с Тоделей. Хотя после этого они сделали небольшой перерыв, степень концентрации, которую ему удалось восстановить, скорее всего, была ограниченной.
– Я в порядке, – сказал Ши Фэн, качая головой. Затем он посмотрел на Анжелику Терезу, которая в настоящее время слабо лежала на земле, и стиснул зубы.
«Кажется, у меня нет выбора, кроме как помочь ей».
Честно говоря, он не хотел принимать участие в этом деле. В конце концов, старик из прошлого подчеркивал, что если он здесь переборщит,быстро обнаружит его существование и насильно вернёт его в современный мир. Если бы это произошло, это было бы для него огромной потерей.
В конце концов, окружающая среда здесь была поистине замечательной. Более того, древняя эпоха Божественного Домена во многих аспектах намного превосходила современную эпоху. Помимо доступного Наследия, только материалы, оружие и экипировка, доступные здесь, уже на порядок превосходили современный Божественный Домен.
На данный момент ему еще предстояло выяснить, как он мог заработать большое количество ресурсов из этой древней эпохи, поэтому он, естественно, не мог действовать опрометчиво. Именно поэтому он решил прогнать Немана Карло вместо того, чтобы убить великого демона.
Излишне говорить, что он также хотел избежать спасения NPC этой эпохи, если это возможно. Особенно такой важной персоны, как Анжелика Тереза.
Неуклонный прогресс – это путь, по которому нужно идти в Божественном Домене.
Однако награды за выполнение задания были слишком щедрыми. Даже если это означало огромный риск, Ши Фэн всё равно планировал попробовать.
В конце концов, в его нынешнем состоянии он действительно не был уверен в том, что его повысят до пятого порядка. Если бы он просто полагался на Руководства о Наследии, построить даже совершенно новое тело маны было бы сложно, не говоря уже о создании тела маны, которое соответствовало телосложению монстров пятого порядка.
В конце концов, Ши Фэн подошёл к Анжелике Терезе, и его действия заставили других присутствующих насторожиться.
Хотя Ши Фэн отразил атаку армии демонов ради них, он всё еще был сторонней державой. Их настороженность по отношению к нему была вполне естественной.
В конце концов, в Божественном Домене было много коварных людей, которые были способны с улыбкой на лице вонзить другим нож в спину. Никто не был бы полностью защищен от таких людей, независимо от того, кто он такой. Лучшим примером была бы их командир. Их командир пользовалась большой репутацией в своем городе. Большинство городских шишек уважали и благоволили к ней, но всё равно в итоге она получила удар ножом в спину.
Увидев подошедшего Ши Фэна, Юй Ло стиснула зубы и тихо спросила:
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, у Вас есть способ спасти нашего командира? Есл Вы сможете спасти командира, я буду помогать Вам во всём, в чём захотите! Даже если для этого придётся пожертвовать собой!
На самом деле, Юй Ло не думала, что у Ши Фэна будет способ спасти командира Анжелику Терезу. В конце концов, даже Охлаждающая Тучка, которая былп одновременно искусным целителем и продвинутым мастером-Алхимиком, была беспомощна.
– У меня действительно есть способ спасти её. Однако мне не нужно, чтобы ты жертвовала собой или что-то в этом роде, – Ши Фэн невольно улыбнулся, когда увидел решимость на лице Юй Ло. – Мне просто нужно, чтобы ты потом рассказала мне о сложившейся здесь ситуации, – даже если бы Юй Ло не попросила его о помощи, он всё равно спас бы Анжелику Терезу. В конце концов, мёртвый человек не мог стать повелителем Города Метеоров.
– У Вас есть способ спасти командира, лидер гильдии Чёрное Пламя? – Юй Ло была на мгновение ошеломлена ответом Ши Фэна. Однако она быстро опомнилась и взволнованно сказала: – Нет проблем. Пока это то, что я знаю, я обязательно расскажу Вам.
С другой стороны, Охлаждающая Тучка, стоявшая в стороне, была растеряна, когда услышала уверенный ответ Ши Фэна. Она была продвинутым мастером-Алхимиком, но даже она была беспомощна в ситуации Анжелики. Ей было действительно трудно поверить, что у земляка Юй Ло был способ спасти командира.
Это было не потому, что Охлаждающая Тучка принижала Ши Фэна и Юй Ло, а потому, что знания, которые Юй Ло показала относительно Божественного Домена, были просто слишком неадекватными. Даже её использование навыков и заклинаний было грубым. Кроме того, хотя не всем целителям было необходимо становиться специализированным мастером-Алхимиком, для целителей всё же было довольно логично знать, как создавать некоторые Читай на зелья. И всё же Юй Ло этого не знала.
Следовательно, Охлаждающая Тучка пришла к выводу, что Юй Ло и Ши Фэн родом из какой-то глухомани. В противном случае у них не должно быть проблем со здравым смыслом и логикой.
Однако Ши Фэн не ответил на вопрос Юй Ло. Он просто достал из своей сумки прозрачный кристалл и передал его ей.
– Пусть она съест это. Как только она это сделает, она постепенно придёт в себя, – сказал Ши Фэн без дальнейших объяснений.
Юй Ло растерялась, когда получила прозрачный кристалл от Ши Фэна, не понимая, как такой кристалл мог спасти командира Анжелику.
Однако, когда Охлаждающая Тучка увидела кристалл в руке Юй Ло, она была шокирована.
– Кристалл душ?! Как это возможно?!
При восклицании Охлаждающей Тучка другие присутствующие целители уставились на Ши Фэна, как будто они смотрели на монстра.
– Старшая сестрёнка Тучка, этот кристалл душ – что-то удивительное? – спросила Юй Ло, сбитая с толку.
Поняв, что она потеряла самообладание, Охлаждающая Тучка быстро успокоилась, а затем объяснила:
– Кристалл душ не просто ценен. Это несравнимая редкость даже в масштабах всего Божественного Домена. Сторона Святого Города может получить только несколько таких кристаллов, поскольку они просто слишком редки. Обычно такие кристаллы появляются в местах, где собираются души, например, в Преисподней. Эти кристаллы могут не только исцелять психическое состояние человека, но и в определенной степени укреплять душу. Невозможно купить Кристалл душ на рынке, и он во много раз ценнее, чем даже Вода Жизни.
– Это такой редкий предмет? – Юй Ло была поражена. Она никогда не думала, что Ши Фэн действительно использует такой драгоценный предмет, чтобы спасти кого-то. Теперь она будет ему очень обязана.
– Хорошо, тебе лучше сначала спасти её, – сказал Ши Фэн. Когда он увидел удивлённые взгляды, которые все на него бросали, он только покачал головой и улыбнулся.
Кристалл душ действительно был драгоценным. При обычных обстоятельствах он не захотел бы его использовать. В конце концов, он должен был полагаться на себя, чтобы собрать необходимые души монстров для создания Кристаллов душ.
Однако кристаллы не были настолько ценными, чтобы он не мог позволить себе тратить их на других. В конце концов, Шар Души был одним из Семи Сокровищ, которые могли легко производить Кристаллы душ. Ему просто нужно было убить монстров ранга великого лорда на пять уровней выше, чем он сам, чтобы получить необходимые души монстров.
После напоминания Ши Фэна Юй Ло быстро вышла из оцепенения и помогла Анжелике поглотить Кристалл душ.
Вскоре после этого цвет лица Анжелики значительно восстановился. Хотя она потеряла сознание после употребления Кристалла душ, можно было сказать, что ее состояние больше не было критическим. Теперь все, что им нужно было делать, это ждать. К тому времени, когда Анжелика проснётся самостоятельно, она полностью придёт в себя.
Между тем, увидев, что Анжелика спасена, Охлаждающая Тучка, будучи капитаном рыцарского легиона, взял на себя инициативу пригласить группу Ши Фэна отдохнуть в Городе Метеоров, главном городе, в котором они проживали.
Ши Фэн не отказался от приглашения, так как ему было любопытно узнать больше о древней эпохе Божественного Домена.
Человеческая армия шла более дюжины часов, прежде чем в конце концов оказалась перед могучей горной цепью. В долине этого горного хребта появился город, который был более впечатляющим, чем даже королевские столицы, найденные в современном Божественном Домене.
Город богатств
Город Метеоров был не просто местом сбора людей в Метеоритном Горной Гряде для проживания и ведения торговли. Кроме того, это было самое безопасное место для людей в Метеоритном Горной Гряде.
После того, как рыцарский легион зарегистрировал информацию о группе Ши Фэна в городе, Охлаждающая Тучка повела пятёрку прямо в город.
Между тем, поскольку Ши Фэн и члены его группы не были жителями Города Метеоров, каждый из них должен был заплатить вступительный взнос в размере пяти Магических кристаллов. Не говоря уже о Безжизненном Шипе и других, даже Ши Фэн был ошеломлён этой мошеннической ценой.
Плата за вход в Город Метеоров была более чем в десять раз больше, чем в различных городах гильдий, не говоря уже о современных городах NPC.
На данный момент рыночная стоимость Магических кристаллов уже выросла до сорока серебряных за кристалл. Пять Магических кристаллов были эквивалентны двум золотым.
Если только мана города не сконденсировалась в жидкое состояние, только дурак стал бы платить такую плату за вход.
Однако, судя по поведению NPC и игроков здесь, это выглядело так, как будто они уже давно привыкли к этой ситуации. Даже Юй Ло без колебаний заплатила пять Магических кристаллов.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, это стандартная цена здесь, – естественно, Юй Ло могла сказать, что творилось в головах группы Ши Фэна. Улыбаясь, она прошептала: – Но, пожалуйста, поверьте мне, что эта цена абсолютно разумна!
Поначалу она тоже была шокирована такой ценой.
В конце концов, она не была лидером гильдии, в отличие от Ши Фэна, а просто лидером команды в команде авантюристов. Магических кристаллов, которые были у неё под рукой, было всего двести или около того. Заплатить пять Магических кристаллов только за то, чтобы войти в город, было для неё непомерной тратой.
Однако, войдя в Город Метеоров, она быстро поняла, что эта цена определённо разумна. По сравнению с главными городами NPC в современном Божественном Домене, Город Метеоров практически можно считать Священным Городом.
Конечно, Ши Фэн не стал бы зацикливаться на этом вопросе. В конце концов, пять Магических кристаллов были для него практически ничем. Он был просто удивлён абсурдной платой за вход.
После этого Ши Фэн заплатил вступительный взнос за свою группу из пяти человек, затем последовал за Охлаждающей Тучкой и Юй Ло через магический массив, который окружал Город Метеоров.
«Это главный город древней эпохи?»
Когда Ши Фэн ступил в Город Метеоров, его тело сразу же охватило приятное ощущение.
Это комфортное чувство отличалось от того комфорта, который он испытывал, входя в место с высокой плотностью маны. Вместо этого, вход в этот город позволил ему иметь более чёткое восприятие мира. В частности, его восприятие различных магических элементов обострилось в два раза. Когда он впервые прибыл в древнюю эпоху, он уже почувствовал значительное улучшение в своей близости к магическим элементам. Если бы он мог тренироваться в здешних условиях, он был уверен, что не только смог бы преодолеть стопроцентный порог своего тела маны, но и его эффективность в изучении магических массивов, навыков и заклинаний также удвоилась бы или утроилась. Это было чудесное место для развития.
Тем не менее окружающая среда внутри Города Метеоров на самом деле была значительно лучше, чем окружающая среда снаружи.
У Ши Фэна даже было предчувствие, что если он воспользуется здесь Руководством по Наследию, то сможет превысить стопроцентный порог своего тела маны всего за несколько дней.
– Магический массив, защищающий город, лично создан Святым. Он не только обладает сильными защитными свойствами, но даже улучшает восприятие маны жителями города. Однако для работы этого магического массива требуется много Магических кристаллов, отсюда и плата за вход, – объяснила Юй Ло. – На самом деле, большой торговый рынок Города Метеоров и огромный поток населения уже помогли снизить плату за вход. В некоторых городах даже платят по семь или восемь Магических кристаллов.
– Неудивительно, что тебе удалось так сильно улучшить свой контроль над маной, – сказал Ши Фэн, понимающе глядя на Юй Ло.
Юй Ло уже раскрыла потенциал своего тела маны до ста процентов, и её контроль над маной даже достиг уровня мастера-Чародея. Если бы её уровень концентрации достиг четвёртого порядка, она смогла бы сформировать свой собственный домен маны и стать лучшим среди пиковых экспертов третьего порядка.
Большинство экспертов области домена даже не достигли уровня мастера-Чародея на этом этапе игры. И хотя Юй Ло была очень талантлива, она все еще была далека от сравнения с Водяной Розой и Нежным Снегом. Тем не менее, даже с его помощью эти двое все еще были в полушаге от того, чтобы стать мастерами-Чародеями, так как же Юй Ло могла обогнать их?
Единственным объяснением была здешняя обстановка.
– Ммм. Я значительно улучшилась после приезда сюда, – сказала Юй Ло, уверенно кивнув.
– Это верно. В течение этого периода Юй Ло быстро улучшалась. Теперь она уже может войти в пятёрку лучших целителей рыцарского легиона, – сказала Охлаждающая Тучка, кивая. Хотя она была невысокого мнения о первоначальной силе Юй Ло, она очень высоко ценила талант Клирика.
– На самом деле, это всё благодаря учению леди Анжелики, – сказала Юй Ло. При упоминании Анжелики Терезы на её лице появилось выражение благодарности и восхищения. – Жаль, что на этот раз нам не удалось выполнить задание. Если бы мы преуспели, леди Анжелика могла бы стать лордом Города Метеоров. Если город перейдет под руководство леди Анжелики, город будет процветать и, возможно, даже станет продвинутым главным городом.
– Стать лордом? Что за задание она пытается выполнить? – с любопытством спросил Ши Фэн.
Его низший мифический квест заявил, что ему нужно помочь Анжелике Терезе стать лордом Города Метеоров. Теперь, когда появилась подсказка о том, как он мог это сделать, ему, естественно, стало любопытно.
– Всё в порядке. На данный момент все в городе уже знают об этом, – поскольку Ши Фэн проявил интерес к этой теме, Охлаждающая Тучка не спеша объяснила: – Город Метеоров развивается уже сотни лет, и его население и масштабы деятельности значительно выросли. Однако на данный момент город достиг узкого места. Старый городской лорд также недавно отрёкся от престола. Как один из кандидатов на замену лорда, леди Анжелика Тереза желает улучшить Город Метеоров.
– Между тем, есть два способа помочь Городу Метеоров развиваться дальше. Первый – это расширение города. Однако магический массив города был лично создан Святым, и никто в городе не способен его изменить. Единственный способ изменить магический массив – это отправиться в Святой Город и встретиться со Святым. Шансы на успех невелики. Не говоря уже о том, как далеко находится Святой Город, просто попытаться встретиться со Святым – уже невероятно трудная задача. Следовательно, леди Анжелика может прибегнуть только ко второму методу – укреплению ядра магического массива, что, в свою очередь, улучшит магический массив. Недавно мы получили известие, что на Холмах Призрачного Огня появился детёныш-дракон четвёртого порядка. Если мы сможем выследить этого детёныша-дракона и заполучить его Глаза дракона и Кристалл дракона, мы сможем укрепить ядро магического массива. Только…
В этот момент Охлаждающая Тучка вздохнула.
Не говоря уже об охоте на этого детеныша-дракона четвертого порядка, они уже стали жертвой засады армии демонов вскоре после того, как покинули Город Метеоров. Далее последовало то, чему был свидетелем сам Ши Фэн.
«Отправиться в Святой Город, чтобы встретиться со Святым или убить детёныша-дракона четвёртого порядка?» – Ши Фэн покачал головой и горько улыбнулся словам Охлаждающей Тучки.
Хотя он не знал, где находится Святой Город, поскольку в здешних городах NPC не было систем телепортации, связывающих их, путешествие в Святой Город могло легко занять несколько месяцев. Более того, даже после прибытия в Святой Город не обязательно будет возможно встретиться с предполагаемым Святым.
Что касается другого варианта убийства детёныша-дракона четвёртого порядка, это было ещё более нелепо.
Детёныш-дракон четвёртого порядка был существом даже выше принцев демонов. Это было существование, которое действительно могло соответствовать существованию пятого порядка.
Когда Ши Фэн был на своей земле Наследия четвёртого порядка, даже после достижения четвёртого порядка и получения навыка Наследия четвёртого порядка, он мог сражаться там только с детёнышами-драконами третьего порядка. Даже с помощью Дыхания Небесного Дракона он всё ещё не мог убить этих детёнышей-драконов третьего порядка.
Так вот, у Анжелики Терезы действительно были планы на детёныша-дракона четвёртого порядка, несмотря на то, что она сама была только на четвёртом порядке. Назвать её действия самоубийственными было бы преуменьшением.
Более того, убийство детёныша-дракона, вероятно, должно было быть сделано как можно скорее. В конце концов, у драконов не было привычки жить в постоянном месте долгое время. Если он не сможет помочь Анжелике убить детёныша-дракона, прежде чем тот отправится куда-нибудь еще, ему придется искать неуловимого Святого.
«Конечно же, это не тот квест, который можно легко выполнить».
Однако Ши Фэн не был особенно удивлён этой ситуацией. Легендарный квест уже было монументально трудно выполнить; низший мифический квест был бы ещё хуже. Он также должен был признать, что Анжелика Тереза соответствовала легендам, которые изображали её храброй воительницей, противостоящей драконам.
Если бы Анжелике удалось убить детёныша-дракона четвёртого порядка, несмотря на то, что она сама была на четвёртом порядке, это был бы поистине легендарный подвиг.
Единственное, что мог сейчас сделать Ши Фэн, это искать возможности улучшить силу как свою, так и своей группы. В противном случае он был бы совершенно беспомощен против детёныша-дракона.
Под руководством Охлаждающей Тучки и Юй Ло отряд Ши Фэна прибыл на торговый рынок Города Метеоров.
Когда Безжизненный Шип и другие увидели ослепительные предметы, выставленные на продажу, их глаза расширились от шока. Основной валютой, используемой на рынке здесь, на самом деле был Магический кристалл. Монет здесь не было.
Тем не менее они также должны были признать, что древняя эпоха Божественного Домена была поистине удивительной. Здесь NPC даже продавали эпическое оружие и экипировку, которое могли использовать игроки. Только цена была несколько высокой; даже случайный предмет эпического снаряжения сто пятидесятого уровня продавался за двадцать тысяч Магических кристаллов.
Если перевести в золотые монеты, используемые в современную эпоху, это будет эквивалентно восьми тысячам золотых за единицу эпического снаряжения сто пятидесятого уровня. В то время как различные супер-гильдии убивали, чтобы купить эпическое снаряжение сто пятидесятого уровня за восемь тысяч золотых, это была другая история, если оплата должна была быть в Магических кристаллах. В дополнение к эпическому снаряжению, в Аукционном Доме Города Метеоров время от времени появлялись фрагментированное легендарное оружие и экипировка, за которое соревновались различные силы игроков в Городе Метеоров. Только для участия в аукционе требовался минимальный депозит в размере трёхсот тысяч Магических кристаллов. Между тем, эти фрагментированные легендарные предметы обычно продавались за более чем четыреста тысяч Магических кристаллов.
Будь то Безжизненный Шип или Ши Фэн, они не могли избавиться от ощущения, что стали нищими после входа в Город Метеоров. Хотя Ши Фэн носил с собой несколько Магических кристаллов, это число составляло всего пятьдесят тысяч, как раз достаточно, чтобы купить здесь самое большее два предмета эпической экипировки.
Конечно, здесь также было намного легче заработать Магические кристаллы, чем в современном Божественном Домене, поскольку Магический кристалл был основной валютой, используемой в древнюю эпоху. Независимо от того, выполнял ли человек квесты или обменивался материалами с NPC, оплата была в Магических кристаллах. Следовательно, местные игроки сочли цены на эпические и фрагментированные легендарные предметы разумными.
Погуляв несколько часов, Охлаждающая Тучка попрощалась с отрядом Ши Фэна, так как у нее все еще были дела, с которыми нужно было разобраться, как у капитана местного рыцарского легиона. Что касается Юй Ло, то она осталась, чтобы служить гидом для группы Ши Фэна.
* * *
Внутри высококлассного отеля в Городе Метеоров…
Проживание в одном из обычных номеров здесь стоило пятьдесят Магических кристаллов в день, в то время как номера высокого класса стоили двести Магических кристаллов в день. Ши Фэн без колебаний выбрал элитный номер.
Вскоре после этого группа Ши Фэна из пяти человек и Юй Ло тихо сидели в комнате.
– Покончим с этим. Сколько времени прошло с тех пор, как вы прибыли сюда? – серьёзно спросил Ши Фэн, глядя на Юй Ло, – Что случилось с игроками здесь?
Игроки, похожие на инопланетян
На вопрос Ши Фэна в комнате воцарилась исключительная тишина. Безжизненный Шип и остальные одновременно сосредоточили свой взгляд на Юй Ло.
С тех пор как они прибыли в это место, они столкнулись со слишком многими неизвестными и удивительными вещами.
Но единственное, что они могли сделать, это хранить молчание и спокойно наблюдать за всем, включая так называемых NPC и игроков здесь.
По их мнению, будь то NPC, монстры или игроки здесь, все они ощущались чужими. Особенно это касалось здешних игроков. Несмотря на то, что они были игроками, здешние игроки вызывали у них совершенно иные чувства, чем у членов их группы.
Казалось, что игроки здесь были вовсе не игроками, а скорее исконными обитателями этого мира. Это было так, как если бы эти игроки уже приняли этот виртуальныйкак свой собственный.
Нет!
Если быть точным, эти игроки относились к миру Божественного Домена как к реальному миру. Более того, судя по поведению этих игроков, они прожили в этом мире довольно длительный период. В противном случае ощущение чужеродности, которое они излучали, не было бы таким заметным.
Это чуждое чувство было особенно знакомо Ши Фэну. Смотреть на игроков в эту древнюю эпоху было всё равно что смотреть на Феникса Дождя, когда он встретил её в Городе Огненных Драконов. Просто тогда Феникс Дождя казалась более чужой, чем эти люди. Она ощущалась с одной стороны, как игрок, а с другой – словно и не игрок. Короче говоря, от неё исходило очень странное чувство.
Так вот, здешние игроки вызывали у него похожие чувства. Следовательно, шок, который он испытал, когда первоначально встретил этих игроков, был намного сильнее по сравнению с шоком Безжизненного Шипа и других.
Но он не мог открыто заявить о своих ощущениях. В конце концов, вопрос, касающийся Феникса Дождя, имел огромное значение. Более того, в то же время, когда их группа находила игроков здесь чужими, эти игроки также заметили странность их группы. Было очевидно, что эти игроки были чужды и таким игрокам, как их группа.
Кроме того, из предыдущего разговора, который он имел с Охлаждающей Тучкой, у Ши Фэна сложилось впечатление, что они жили в совершенно разных мирах. Старик в пещере уже заявил, что этотбыл древней эпохой Божественного Домена. По логике вещей, в этом мире не должно быть других игроков. Тем не менее в этом мире не только жили игроки, но их было даже большое количество.
По его первоначальным оценкам, в Городе Метеоров должно быть более пяти миллионов игроков. Это уже было на уровне королевских столиц в современную эпоху. Между тем, по данным Охлаждающей Тучки, на континенте насчитывалось по меньшей мере пятьсот таких крупных городов.
Если Город Метеоров был представителем этих главных городов, в древнюю эпоху должно было быть более дух с половиной миллиардов игроков.
Тем не менее ни одна из различных сил в реальном мире не имела ни малейшего представления о том, что в древнюю эпоху Божественного Домена играли игроки.
– Это верно. Всё так, как вы, ребята, уже догадались, – когда Юй Ло увидела взгляд, которым все на неё смотрели, её изначально легкое и счастливое выражение мгновенно исчезло, сменившись мрачным. – Будь то этот Божественный Домен или здешние игроки, оба происходят из мира, отличного от нашего!
– Другой мир?! – дыхание Одинокой Девятки стало тяжелым от слов Юй Ло. – Как это возможно?!
Хотя у него уже были подозрения, он все еще считал это невероятным, услышав подтверждение Юй Ло.
Пусть это действительно правда, что Божественный Домен – это игра виртуальной реальности, не похожая ни на одну другую, все же было бы неправдоподобно говорить, что в эту игру с ними играли люди из другого мира.
– Нет, было бы несколько неверно говорить, что они из другого мира, – покачав головой, Юй Ло улыбнулась и добавила: – Если быть точным, они люди, живущие в чужом мире.
– Что ты имеешь в виду? – с любопытством спросил Ши Фэн.
– Вы должны знать о плане миграции, который был осуществлён сто лет назад, верно?
– Конечно, мы знаем. Тогда, из-за нехватки ресурсов и ухудшающегося загрязнения окружающей среды, Земля постепенно становилась непригодной для жизни человека. Таким образом, был выполнен план миграции. Я слышал, что многие люди в то время были отправлены исследовать Вселенную в поисках пригодных для жизни планет, – ответил Одинокая Девятка, кивая. – Может ли быть… Вы хотите сказать, что эти игроки – те самые люди, которых отослали?
– Да. Они потомки тех исследователей, – сказала Юй Ло. – В то время Земля уже обнаружила несколько пригодных для жизни планет. Однако они находились слишком далеко от Земли, и путешествие заняло бы много времени. Таким образом, собрав всю мировую мощь, было построено несколько сотен межзвёздных космических кораблей с самоподдерживающейся средой обитания. Затем эти космические корабли направились к выбранным обитаемым планетам, перевозя всевозможные ресурсы и сотни миллионов выдающихся сотрудников Земли. Эти люди жили на межзвёздных космических кораблях последние сто лет. Тем не менее эти люди пережили гораздо больше времени, чем люди на Земле во время своего путешествия. Я слышала, что они живут в космосе уже более шестьсот лет. Некоторые космические корабли даже прожили более девятисот лет. Население на этих космических кораблях также продолжало с течением времени расти, и общая численность населения давно превысила десять миллиардов. Оригинальные космические корабли также приобретали ресурсы с разных планет по пути, модифицировали и улучшали себя. На данный момент эти космические корабли больше нельзя считать просто космическими кораблями, они больше похожи на межзвездные континенты. И они всё ещё пробиваются к обитаемым планетам. Однако, поскольку эти межзвёздные континенты имели ограниченные ресурсы, большая часть их населения может проживать только в виртуальных мирах. Лишь небольшое меньшинство имеет привилегию бродить по внешнему миру. Следовательно, эти люди привыкли к виртуальным мирам. Профессиональные игроки наших миров даже не могут сравниться с этими людьми в этом отношении, поскольку виртуальные миры давно стали частью жизни этих людей. После запуска Божественного Домена игра стала для них всем. Понимание, которое они имеют о Божественном Домене, намного превосходит наше.
Когда Юй Ло закончила говорить, в комнате надолго воцарилась тишина. У Одинокой Девятки и остальных даже рты были широко открыты. Они никогда не думали, что на самом деле будут в неведении о таком огромном деле, происходящем за пределами Земли. Они также не могли даже представить себе, каково это – жить в открытой вселенной в течение нескольких столетий.
– Я понимаю, – выслушав объяснение Юй Ло, Ши Фэн пришёл к другому выводу. Во время его предыдущей жизни, прямо перед тем, как он перевоплотился, Божественный Домен внезапно запустил пакет расширения, казалось бы, без всякой причины. Это было самое особенное дополнение, когда-либо добавлявшееся в игру.
Обычно Центральная Система Бога сначала внедряет в игру новый пакет расширения, прежде чем уведомлять об этом игроков. Однако новости об этом пакете расширения распространились в реальном мире еще до его внедрения. На самом деле, даже его название было раскрыто заранее.
Война Миров!
В описании, которое прилагалось к этому объявлению, также ясно говорилось, что несколько миров будут атаковать главный континент Божественного Домена. Ради собственного выживания эти миры будут вести войну друг с другом в беспрецедентных масштабах.
Победитель будет жить, а проигравший умрёт!
Это объявление взволновало бесчисленное множество людей в Божественном Домене, когда оно появилось. В конце концов, территории на главном континенте в тот момент были в основном закреплены, и между различными державами возникало мало споров. Игра имела тенденцию к стабильности.
С внезапным появлением нескольких новых миров, как могли игроки Божественного Домена не чувствовать себя взволнованными?
После этого объявления различные крупные державы, в частности, сразу же начали точить свои клинки. Как только появится новое дополнение, они немедленно вторгнутся в эти новые миры и начнут новое путешествие. Однако из-за пакета расширения Ши Фэн оказался уволен.
Увидев ошеломлённые выражения лиц окружающих ее людей, Юй Ло горько улыбнулась и сказала:
– Моё прибытие сюда было полной случайностью. Исследуя подземное пространство в Городе Драконьего Сердца в одиночку, я попала в пространственно-временную бурю. К тому времени, когда я очнулась, я уже была в этом месте. В настоящее время я провела здесь уже двадцать дней. Хотя я хочу вернуться, я не смогла вернуться даже после смерти или прыжка в другие пространственно-временные бури. Что больше всего расстраивает, так это то, что отсюда я не могу выйти из игры.
– Ты не можешь выйти из системы?
Услышав слова Юй Ло, Одинокая Девятка и остальные поспешно проверили, могут ли они выйти из системы или нет. Если бы они не могли, то это было бы огромной проблемой.
В настоящее время во всех виртуальных игровых залах есть хранилище Питательных растворов, которое позволяет игрокам оставаться онлайн в течение одного или двух месяцев без каких-либо проблем. Последняя модель может даже позволить игрокам оставаться онлайн в течение трех месяцев. И в том случае, если игроки исчерпают свой запас Питательного раствора и по какой-то причине не смогут покинуть свою игровую кабину, кабина выдавала системное предупреждение, и быстро приходили профессионалы, чтобы разобраться с проблемой. Следовательно, игрокам не нужно было беспокоиться о том, что они умрут с голоду.
Тем не менее это не было хорошей новостью.
– Не может быть! Я действительно не могу выйти из системы! – Одинокая Девятка не мог сдержать растущего беспокойства. Для них было бы очень неудобно, если бы они не могли перейти в автономный режим. В конце концов, было много вещей, которые им нужно было сделать в реальном мире. Более того, длительное пребывание в сети в определенной степени повлияло бы на их физические тела.
«Они не могут выйти из системы?» – посмотрев на кнопку «Выход» в своем системном интерфейсе, Ши Фэн обнаружил, что она всё ещё ярко горит, указывая на то, что он может отключиться, когда захочет.
«Это из-за того Камня Мира в моей сумке?» – после некоторых размышлений, единственным объяснением, которое Ши Фэн мог придумать для этой ситуации, был Камень Мира. В конце концов, этот предмет мог стабилизировать принцип всех вещей, а это означало, что он должен быть в состоянии обойти правила этого мира. – «С этим, кажется, мне не нужно слишком беспокоиться».
Хотя древний Божественный Домен был действительно превосходен, у него также было много вещей, которые ему нужно было сделать в реальном мире. Он не мог оставаться онлайн надолго.
С Камнем Мира он теперь мог чувствовать облегчение.
Затем Ши Фэн поговорил с Юй Ло об основной информации об этом мире, особенно об информации, касающейся Наследия.
После разговора Безжизненный Шип и другие печально вздохнули. Древний Божественный Домен действительно был другим.
По сравнению с современным Божественным Доменом, игрокам, живущим в древнем Божественном Домене, было гораздо легче пройти продвижение. С надежной командой у игроков не было никаких проблем с получением полного Наследия третьего порядка. На самом деле, имея достаточно редких материалов, можно было бы даже найти инструктора третьего порядка, чтобы обменять у него полное Наследие. Единственным ограничением этого метода было то, что игроки могли выменивать только три Наследия.
Что касается продвижения на четвертый порядок, то, хотя это было значительно сложнее, чем переход на третий порядок, все же это было намного проще по сравнению с процессом в современном Божественном Домене. По крайней мере, игрокам не нужно было искать Наследство в глуши. Они могут просто отправиться к инструктору четвёртого порядка и выбрать квест на продвижение до четвертого порядка. Затем они будут телепортированы в пространство Наследия четвёртого порядка. Однако стоимость этого метода была высокой. Каждое испытание требовало оплаты в размере пятнадцати тысяч Магических кристаллов. Сложность квеста на продвижение была такой же, как и в наше время. Игрокам всё ещё приходилось изучать навыки или заклинания четвёртого порядка в течение отведенного времени. Неудача означала, что им требовалось ждать двадцать естественных дней, прежде чем они смогли повторно его пройти.
На данный момент только три игрока в Городе Метеоров успешно достигли четвёртого порядка.
В этот момент Ши Фэн пожалел, что не может привести сюда всех экспертов области текучей воды и выше Нулевого Крыла. Даже если бы это означало потратить много Магических кристаллов, это все равно было бы намного лучше, чем искать землю Наследия. В конце концов, поиск земли Наследия отнимал не только много времени, но и успех в значительной степени зависел от удачи.
Если бы об этом стало известно в современном Божественном Домене, каждая держава на континенте, скорее всего, сделала бы все возможное, чтобы получить эту возможность.
– Командир, могу я одолжить у вас десять тысяч Магических кристаллов? – спросил Безжизненный Шип, глядя на Ши Фэна. – Я верну Вам вдвое больше, как только мы вернёмся.
– Командир, Вы не можете выбирать фаворитов! – Одинокая Девятка поспешно возразил, зная, что Ши Фэн не взял с собой много Магических кристаллов в древний Божественный Домен. Каждый отданный кристалл имел значение.
Тем временем Янь Я и Очищающий Свист также смотрели на Ши Фэна красноречивыми глазами.
– Расслабьтесь, – Ши Фэн спонтанно улыбнулся, когда увидел реакцию всех присутствующих. – Хотя я не взял с собой много Магических кристаллов, у меня всё ещё есть способ позволить каждому из вас один раз выполнить квест на продвижение. Ты тоже можешь бросить вызов своему, Юй Ло.
– Я? – Юй Ло была ошеломлена словами Ши Фэна. – Но у меня не так много Магических кристаллов.
Она тоже жаждала бросить вызов своему квесту на продвижение до четвёртого порядка. Однако, живя в Городе Метеоров, было нелегко накопить Магические кристаллы, так как здесь всё стоило Магических кристаллов.
Даже до сих пор у неё было всего около четырёх тысяч Магических кристаллов, что всё ещё далеко от требуемых пятнадцати тысяч.
– Если ты поможешь мне в одном деле, я заплачу тебе пятнадцать тысяч Магических кристаллов в качестве вознаграждения. Что скажешь? – спросил Ши Фэн, глядя на Юй Ло.
Древний Божественный Домен был огромной сокровищницей, его ценность в миллиарды раз превышала рудную жилу первого класса. Неудивительно, что три из Пяти Великих Супер-Гильдий сочли целесообразным работать вместе, чтобы запечатать тайную землю Падения Земли.
Если бы такая тайна стала достоянием общественности, последствия были бы невообразимыми.
Конечно, приобретение различных ресурсов древнего Божественного Домена также не было бы лёгкой задачей, поскольку базовой валютой, используемой здесь, были Магические кристаллы, что относительно редко встречается в современном Божественном Домене.
И хотя в древнем Божественном Домене было много Магических кристаллов, современным игрокам было бы практически невозможно заработать здесь большое количество Магических кристаллов. В конце концов, современный Божественный Домен уступал древнему Божественному Домену почти во всех аспектах. Для игроков, живущих в современном Божественном Домене, посещение древнего Божественного Домена было бы равносильно посещению людьми каменного века современной эпохи. Современным игрокам придется много работать, чтобы заработать здесь Магические кристаллы.
К счастью, в древнюю эпоху современным игрокам не было совершенно невозможно зарабатывать деньги. Одним из способов сделать это было бы воспользоваться неумелым решением проблем, связанных с разумом и душой в древнем Божественном Домене, особенно когда речь шла об исцелении своего психического состояния. Древний Божественный Домен на самом деле был намного слабее, чем современный Божественный Домен в этом аспекте. Этот момент был очевиден из-за разрыва между зельями Восстановления концентрации, продаваемыми на рынке, и зельями, изготовленными Охлаждающей Тучкой, продвинутым мастером-Алхимиком.
Проще говоря, у игроков было очень мало способов восстановить свою концентрацию. Более того, штраф за смерть здесь даже приводил игроков в психически ослабленное состояние на длительные периоды, что мешало им проявить всю свою силу. Это означало, что методы, которые могли бы помочь исцелить душу и разум, были невероятно ценными.
– Хорошо! – Юй Ло немедленно согласилась, понимая, что Ши Фэн пытается ей помочь. – Что Вам нужно, чтобы я сделала?
Достав Кристалл душ из своей сумки, Ши Фэн сказал:
– Возьми этот Кристалл душ и выложи его в Аукционном Доме. Ты член местного рыцарского легиона, поэтому ты должна иметь возможность быстро распространять информацию об этом. Просто скажи, что это Кристалл душ, который исцелил Анжелику Терезу, и что он обладает незначительным эффектом укрепления души, который может увеличить шансы на прохождение квеста на продвижение до четвертого порядка. Ты можешь это сделать?
– Нет проблем. Если это только реклама кристалла, я, вероятно, смогу сообщить всему городу всего за несколько часов, – сказала Юй Ло, с кивком принимая Кристалл душ.
Она лично была свидетелем воздействия Кристалла душ, поэтому знала, что Ши Фэн действительно говорил правду. Что касается помощи, которую кристалл мог оказать в квесте на продвижение до четвертого порядка, это было отчасти правдой. В конце концов, если бы душа человека окрепла, способность к обучению также улучшилась бы. Следовательно, это нельзя было считать откровенной ложью. Между тем, распространение этой новости по всему городу было проще простого для нее, как члена местного рыцарского легиона.
Юй Ло вышла из гостиничного номера, чтобы сообщить об этом, в то время как Безжизненный Шип и остальные разошлись по своим комнатам, чтобы разобраться в своих мыслях и подготовиться к выполнению квестов на продвижение до четвертого порядка.
Как только Ши Фэн остался один в своей комнате, он достал из сумки Кристалл памяти. Этот кристалл был не Свободный-Мир-ранобэ чем иным, как полным Кристаллом Руководства по Наследию, который он получил, убив Тоделю.
«Эффект от этой комнаты, несомненно, превосходный. Моё восприятие усиливается ещё на тридцать процентов по сравнению с внешним миром. Теперь, когда у меня есть немного времени для себя, я могу попробовать».
Сразу же после этого Ши Фэн достал сто Магических кристаллов и активировал Кристалл Руководства по Наследию.
Прорыв
Внутри тихой и просторной гостиной…
По мере того, как Ши Фэн непрерывно вливал ману в Кристалл Руководства по Наследию в своей руке, по всему кристаллу начали появляться божественные руны и магические массивы.
Мгновение спустя мана внутри комнаты начала устремляться к Кристаллу памяти.
После этого кристалл стал излучать тёмно-синее свечение, которое окутало Ши Фэна.
«Какое мощное Наследие!»
Ши Фэн был поражён, когда синий свет поглотил его.
Это было потому, что владельцем этого Наследия был не обычный человек, а кто-то, известный как Святой Ледяного Мира. Качество этого Наследия было намного выше, чем у обычного Наследия.
Кроме того, Наследие Святого Ледяного Мира многое объяснило о принципах работы элемента льда и описало некоторые основные методы построения своего тела маны с использованием элемента льда в качестве основы.
Такого рода Руководство по Наследию было невероятно редким в Божественном Домене. В большинстве случаев Руководства по Наследию предоставляли только демонстрацию манипулирования магическими элементами и некоторые объяснения принципов их действия.
Шансы на получение такого Руководства по Наследию, содержащего демонстрацию того, как создать тело маны с нуля, были менее одной десятой процента, не говоря уже о руководстве и демонстрации Святого.
Существа, носящие титул Святых, были либо Богами, либо существами, приближающимися к Богам. Некоторые Святые были даже существами, которых Боги очень боялись, потому что Святой представлял собой воплощение определённого аспекта в Божественном Домене. Даже Боги не могли сравниться со Святым в его специальности.
Другими словами, хотя Святой может быть Богом, Бог не обязательно должен быть Святым. Требование стать Богом шестого порядка не заключалось в достижении крайности определенного аспекта. Вместо этого нужно было только достичь определенного порога. Что касается того, каким был этот порог, знали бы только те, кто действительно достиг шестого порядка.
Между тем, Святой Ледяного Мира, несомненно, достиг совершенства в манипулировании ледяной стихией.
Следовательно, контроль Святого Ледяного Мира над ледяной стихией, несомненно, превосходил контроль всех остальных. Даже Боги не смогли бы сравниться со Святым Ледяного Мира.
После этого прошло время, секунда за секундой. Когда Ши Фэн ввел больше маны в Кристалл памяти, демонстрация Святого Ледяного Мира ускорилась. Информация, которую передавал Святой, также становилась все более сложной.
Полчаса спустя демонстрация Святого закончилась. Ши Фэн, который все это время был сосредоточен на демонстрации, чувствовал себя загипнотизированным информацией, которую он узнал.
«Какая жалость! В руководстве почти не говорилось об элементах, отличных от элемента льда. Если бы руководство для других элементов было таким же подробным, как для элемента льда, мой контроль над магическими элементами определенно достиг бы уровня Гроссмейстера. В то время у меня мог бы даже быть шанс против превосходящих мифических монстров».
Ши Фэн печально вздохнул, когда демонстрационное видео исчезло.
Он должен был признать, что существа, удостоенные звания Святых, действительно были могущественны. Святые, достигшие предельного контроля над определенным магическим элементом, были особенно удивительны. Их понимание и объяснение магических элементов были невероятно поучительными.
Однако объяснение Святого Ледяного Мира становилось все более сложным по мере продвижения, и Ши Фэн обнаружил, что изо всех сил пытается понять лекцию. Казалось, что объяснение Святого перешло от разговора об одном измерении к двум измерениям, от трех измерений к четырем измерениям. Он все еще мог понимать вплоть до третьего измерения, но когда объяснение перешло к четвёртому измерению, его разум не смог понять ход мыслей Святого. Несмотря на понимание поверхностного смысла слов Святого, он не мог понять, как применить их на практике.
Следовательно, Ши Фэн мог рассматривать методы использования магических элементов, описанные в конце, только как тарабарщину.
Тем не менее он всё ещё добивался огромных успехов. По крайней мере, он добился качественных улучшений в управлении и понимании элемента льда. Теперь всё, что ему нужно было сделать, это поэкспериментировать со своими новообретенными знаниями.
«Наследие этого Святого Ледяного Мира поистине экстраординарно. Мне нужно будет заставить Фиолетовое Облако и остальных серьезно изучить его. Оно просто пропало бы даром, если бы было отдан кому-то, не имеющему сродства со Сво бодный м ир ра нобэ стихией льда», – теперь Ши Фэн придавал ещё большее значение Кристаллу Руководства по Наследию в своей руке.
Он бы этого не сделал, если бы это было какое-то другое Руководство по Наследию, но это было руководство Святого. Руководство Святого Ледяного Мира даже предоставило такую подробную информацию о магических элементах. Давать это Руководство по Наследию кому-то, не имеющему отношения к магическим элементам, было бы полной и абсолютной тратой. На самом деле, если бы он использовал Кристалл Руководства по Наследию в современном Божественном Домене вместо древнего Божественного Домена, он бы упустил драгоценную возможность. Если информация, которую он получил от просмотра Руководства по Наследию здесь, состояла только из двадцати процентов от общей информации, то он, вероятно, не смог бы понять даже пяти процентов информации, если бы он смотрел её в современном Божественном Домене. В конце концов, он не обладал большим сродством со стихией льда; он был гораздо более настроен на стихию огня.
К счастью, окружающая среда в древнем Божественном Домене была превосходной, и это значительно улучшило его близость и восприятие ледяной стихии. Теперь он мог воспринимать элемент льда гораздо более чётко, чем элемент огня, когда он был в современном Божественном Домене.
Впитав наставления Святого Ледяного Мира, Ши Фэн достал каплю Воды Души и выпил ее, улучшив восстановление концентрации и зарядив энергией свой мозг. Сразу после этого он начал пытаться преодолеть стопроцентный порог своего тела маны, создав новую и более простую управляющую матрицу, чтобы связать и контролировать различные магические массивы по всему своему телу маны.
«Ранее я настаивал на использовании только одного метода манипулирования маной для управления магическими массивами моего тела. С другой стороны, Святой Ледяного Мира создал свое тело маны с помощью элемента льда и использовал несколько методов манипулирования маной, чтобы собирать и манипулировать элементом льда. Сейчас я должен последовать его примеру и попробовать использовать два метода манипулирования, чтобы контролировать магические массивы моего тела маны».
Поразмыслив, Ши Фэн начал экспериментировать
Ранее он контролировал магические массивы на своём теле маны в соответствии с конструкцией тела маны, потому что он считал, что это единственный способ манипулировать маной в его теле маны. Однако его мысли изменились после того, как он увидел, что Святой Ледяного Мира использует несколько методов манипулирования маной, чтобы контролировать магические элементы в его теле маны.
Мастера-Чародеи, такие как Ши Фэн, преуспевали в атаке с нескольких фронтов. Поскольку он не мог преодолеть стопроцентный порог, атакуя только с одного фронта, он попытался бы атаковать с нескольких фронтов одновременно, что позволило бы ему максимизировать эффекты каждого магического массива. Впоследствии интенсивность излучаемой телом Ши Фэна маны неоднократно колебалась. Иногда его мана даже не достигала уровня обычных игроков третьего порядка. Иногда это намного превосходило те времена, когда он полностью проявлял себя. Он экспериментировал три часа подряд и протестировал несколько десятков методов манипулирования маной.
Из своих экспериментов он пришел к выводу, что использовать несколько методов одновременно для управления своим телом маны было невероятно сложно. Даже при его нынешнем уровне концентрации он едва мог реализовать три за раз.
Однако преимущества тройного метода манипуляции также были очевидны. Он сразу преодолел стопроцентный порог и достиг легендарной отметки в сто двенадцать процентов.
К сожалению, при применении метода тройной манипуляции его разум был бы настолько занят, что он не смог бы выполнить бронзовую боевую технику, не говоря уже о технике маны. Следовательно, чтобы сохранить свою боевую мощь, у Ши Фэна не было другого выбора, кроме как отказаться от тройного метода манипуляции в пользу двойного.
Восемьдесят семь процентов… Сто два процента… Девяносто девять процентов…
Коэффициент завершения тела маны Ши Фэна постоянно менялся. В то же время скорость, с которой он тратил свою концентрацию, также увеличилась.
«Это последний вариант, который меня устраивает. Я буду удовлетворён, как только он не превысит сто три процента!» – из различных методов двойной манипуляции, которые пробовал Ши Фэн, лучший дал результат в сто три процента. . Однако он не был особенно доволен этим. В конце концов, он уже испытал, что такое иметь тело маны с разблокированными сто двенадцатью процентами его потенциала, и это был поистине удивительный опыт. Между тем, после объединения метода манипулирования Светлой Тени, техники маны, которую он часто использовал, с его оригинальным методом манипулирования маной и постоянного совершенствования комбинации, он создал то, что он считал лучшей комбинацией, возможной в настоящее время.
Если бы этот метод всё ещё не сработал, у него не было бы другого выбора, кроме как согласиться на метод манипуляции в сто три процента.
Сделав глубокий вдох, Ши Фэн резко открыл глаза и начал манипулировать магическими массивами внутри своего тела маны.
Сразу же магические массивы начали работать один за другим, используя окружающую ману в комнате. Плотность маны вокруг него неуклонно увеличивалась.
Сто двадцать процентов… Сто тридцать четыре процента… Сто пятьдесят семь процентов…
По мере того, как плотность маны, окружающей Ши Фэна, увеличивалась, чувствительность его пяти чувств также немного улучшалась. Хотя улучшение было незначительным, не было никаких сомнений в том, что оно улучшилось.
В следующий момент многочисленные магические массивы по всему телу маны Ши Фэна начали объединяться в сверхбольшой магический массив.
Бум!
Внезапно волна маны распространилась от тела Ши Фэна и устремилась к окружающим стенам. Затем мана в гостиной замерла.
Однако, мгновение спустя, каждая частичка маны в комнате собралась вокруг Ши Фэна, образовав слабый слой тумана.
Если бы кто-то не обладал острой чувствительностью к мане, ему, скорее всего, было бы трудно заметить этот слой конденсированной маны, текущей по телу Ши Фэна.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Вы успешно превзошли 100%-ный порог тела маны и достигли 110%-ного коэффициента завершения.
Мана за пределом
Услышав голос системы, звенящий у него в ушах, Ши Фэн показал редкое выражение радости.
«Коэффициент завершения составляет сто десять! Конечно же, интеграция метода манипулирования маной в технику маны – это правильный путь».
Метод манипулирования маной Светлая Тень был намного более утонченным, чем методы, которые он придумал сам, особенно в аспекте манипулирования магическими элементами. Его собственные методы манипулирования использовали только четыре основных элемента, в то время как Светлая Тень использовала как четыре основных элемента, так и семь высших элементов.
Из-за этой разницы ему удалось раскрыть потенциал своего тела маны до ста десяти процентов всего лишь двойным методом манипуляции. И хотя разница между этим двойным методом манипуляции и его предыдущим лучшим методом составляла всего семь процентов, превышая стопроцентный порог, каждое увеличение на один процент обеспечивало значительные улучшения тела маны. Разница между телом с запасом маны сто три процента и телом с запасом маны сто десять процентов была похожа на разницу между небом и землёй. Затем Ши Фэн ударил кулаком в пустое пространство перед собой.
Бум!
Внезапно стабильное пространство гостиной разлетелось вдребезги, одна за другой образовались пространственные трещины. Только после того, как оно добралось до стены гостиной и соприкоснулось там с магическим барьером, это явление прекратилось.
«Какой потрясающий результат!»
Ши Фэн был поражён, когда посмотрел на расколотое пространство перед собой. Его тело маны действительно претерпело качественную трансформацию после достижения коэффициента завершения в сто десять процентов. Теперь даже его обычные удары несли в себе намёк на силу техники маны. Более того, ему даже не нужно было активно манипулировать своей маной, чтобы получить такой эффект.
После этого Ши Фэн закрыл глаза и ощутил своё окружение. Даже с закрытыми глазами он всё ещё мог мысленно воспринимать всю комнату целиком. Даже пылинка не ускользнула от его восприятия.
«Мало того, что моё телосложение улучшилось по крайней мере на тридцать процентов, но даже мои пять чувств поднялись на новый уровень. В моём нынешнем состоянии моё восприятие лишь немного уступает восприятию принца демонов».
Ши Фэн открыл глаза, и на его лице появилось восторженное выражение. Хотя он всё ещё не был равен Фроберо с точки зрения телосложения и пяти чувств, он был намного ближе к соответствию принцу демонов, чем раньше. Это, несомненно, было для него радостной новостью. Первоначально он считал, что игроку четвертого порядка нужно легендарное оружие, чтобы сразиться с принцем демонов четвертого порядка. В конце концов, разница в телосложении между ними была огромной.
Но теперь Ши Фэн почувствовал, что игроки могут просто получить удивительное телосложение принца демонов, всё ещё находясь на четвёртом порядке.
В конце концов, его текущее тело маны было заполнено только на сто десять процентов, но он уже был близок к тому, чтобы соответствовать телосложению принца демонов. Если бы он мог довести своё тело маны до уровня, о котором ходят слухи, ста двадцати процентов, его телосложение тогда могло бы соответствовать телосложению принца демонов.
Ши Фэн был относительно уверен в том, что его тело маны будет заполнено на сто двадцать процентов. В конце концов, он уже доказал, что использование нескольких методов манипуляции для управления его телом маны было правильным решением. По крайней мере, он не был бы совершенно невежественен в том, как развивать свое тело маны, в отличие от прошлого. Всё, что ему нужно было сделать, это выяснить, как улучшить этот аспект.
«Теперь, когда я достиг предела двойных манипуляций, мне нужно повысить уровень концентрации, чтобы я мог плавно выполнять тройные манипуляции. Таким образом, у меня будет высокий шанс достичь стодвадцатипроцентного завершения. В то время, будь то испытание Божественного Дракона или таинственный NPC, я не буду совершенно беспомощен», – в этот момент в Ши Фэне появилась уверенность. – «Но ради безопасности, я должен сначала собрать фрагменты Меча Соломона. Если у меня будет полный Меч Соломона, мне не придётся бояться сражаться даже с настоящими существами пятого порядка».
Поразмыслив об этом, Ши Фэн счёл, что ему нужно быстро решить свои дела в древней эпохе и вернуться в современную эпоху, чтобы сохранить оставшиеся два фрагмента Меча Соломона. Ранее он всё ещё не был особенно уверен в получении двух оставшихся фрагментов. Однако теперь, когда его эпическое тело маны достигло ста десяти процентов завершения, он, вероятно, мог бы справиться в одиночку даже с превосходящими мифическими монстрами того же уровня. Причиной его уверенности была качественная трансформация, которой подверглась его мана.
Первоначально мана, текущая внутри его тела, была просто газообразной, хотя и невероятно высокой плотности. Однако, после того, как его эпическое тело маны достигло стодесятипроцентного коэффициента заполнения, мана, текущая в нём, полностью сконденсировалась в туман.
Более того, он достиг этого состояния без необходимости манипулировать внешней маной. Поскольку основой Божественный Домен была мана, сила маны игрока оказывала огромное влияние на его боевую мощь, особенно при использовании навыков и заклинаний. Навык, питаемый туманной маной, будет не просто на тридцать или пятьдесят процентов сильнее, чем навык, питаемый газообразной маной. Такие навыки будут на совершенно разных уровнях. Почему превосходные мифические монстры были намного сильнее мифических монстров того же уровня?
Это было потому, что их телосложение и качество маны внутри их тел превосходили обычных мифических монстров.
В настоящее время, хотя телосложение Ши Фэна все еще не соответствовало превосходным мифическим монстрам, качество его маны уже было на одном уровне с их. Это, в сочетании с оружием и экипировкой, которыми он обладал, позволило ему полностью компенсировать разницу и сражаться с превосходящими мифическими монстрами на равных.
Когда Ши Фэн погружался в эффекты своей улучшенной маны, с ним внезапно связалась Юй Ло.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, информация о Кристалле душ уже распространилась по Городу Метеоров. Многие силы игроков и даже силы NPC проявили интерес к кристаллу. Все они просят приобрести его по высокой цене. – взволнованно сообщила Юй Ло. – Команда авантюристов Небесная Вспышка, с одним из трёх лучших игроков в городе, связалась со мной, сказав, что они готовы приобрести кристалл за сто пятьдесят тысяч Магических кристаллов.
Если бы это было в современном Божественном Домене, сто пятьдесят тысяч Магических кристаллов были бы эквивалентны шестидесяти тысячам золотых! Этого уже было достаточно, чтобы вооружить команду из ста человек до зубов. В Городе Метеоров сто пятьдесят тысяч Магических кристаллов всё ещё могут полностью экипировать игрока в эпическое снаряжение сто пятидесятого уровня.
– В этом нет необходимости. Поскольку мы сказали, что выставим его на аукцион, мы так и сделаем. Если они хотят купить его, они могут купить его через аукцион, – сказал Ши Фэн, качая головой. Предложение в сто пятьдесят тысяч Магических кристаллов действительно было невероятно высоким. Если бы Кристалл душ был выставлен на аукцион в современном Божественном Домене, он определённо не был бы продан за такую высокую цену. На самом деле, было бы чудом, если бы он смог продать его за пятьдесят тысяч Магических кристаллов.
Однако в древнем Божественном Домене, где методы восстановления после психически ослабленного состояния были несравненно редки, всё было по-другому. На самом деле улицы Города Метеоров были усеяны игроками в психически ослабленном состоянии. Все эти игроки могли полагаться только на плотную ману города, чтобы медленно восстанавливаться. После того, как игроки впали в психически ослабленное состояние, полное восстановление заняло бы очень много времени, даже с помощью плотной маны.
Если бы эти игроки были готовы оставаться взаперти в Городе Метеоров, ни разу не выходя на тренировку, им всё равно потребовалось бы около двух недель, чтобы восстановиться. Тем не менее для опытных игроков было просто невозможно оставаться неактивными в течение такого длительного периода. Двухнедельного периода уже было достаточно, чтобы создать огромный разрыв между опытными игроками. На самом деле, даже двукратная смерть обойдется дешевле, чем бездействие в течение двух недель. Следовательно, такой превосходный предмет восстановления, как Кристалл душ, был значительно ценнее для игроков и NPC древнего Божественного Домена.
Между тем, его целью при проведении аукциона на этот раз было просто выяснить рыночную цену Кристалла душ. Только после этого он мог максимизировать свою прибыль. В конце концов, у него не было много Кристаллов душ под рукой, так как он не убивал много монстров, которые были на пять уровней выше его и в ранге великого лорда или выше. Не говоря уже о том, что он также обычно использовал некоторые кристаллы.
В результате у него накопилось всего сорок три Кристалла душ. С другой стороны, у него было много Воды Души. В это время у него уже накопилось две тысячи семьсот шестьдесят четыре капли. Это был плод многолетнего накопления. Хотя он раздал много Воды Души членам гильдии при использовании бронзовых и сребряных Скрижалей Наследия, у него всё ещё оставалось много. Однако воздействие Воды души было значительно хуже, чем у Кристалла душ. Если Кристалл душ не мог быть продан за высокую цену, то и Вода душ, естественно, не продавалась бы дорого.
– Но теперь, когда Небесная Вспышка также борется за Кристалл душ, силы как игроков, так и NPC, скорее всего, отступят из уважения к Небесной Вспышке. В конце концов, помимо командира Небесной Вспышки, по слухам, один из вице-командиров Небесной Вспышки также уже достиг четвёртого порядка, – объяснила Юй Ло. Она, естественно, поняла мысли Ши Фэна. – Различные силы не станут сражаться с Небесной Вспышкой только за один Кристалл душ. Если Вы пройдёте аукцион, я боюсь, что он не продастся по высокой цене.
Этототличался от мира, из которого они пришли. Города NPC здесь были разделены большими расстояниями. Только после достижения четвёртого порядка игроки смогут путешествовать между городами NPC без беспокойства. Игроки третьего порядка могли бродить только по окрестностям главного города, к которому они принадлежали. Это означало, что игроки, проживающие в одном городе, часто сталкивались друг с другом.
Между тем, бойцы четвёртого порядка считались настоящими лидерами в Божественном Домене. Даже NPC сильно боялись их, тем более силы игрока. Если кто-то разозлит команду авантюристов Небесная Вспышка, ему больше не стоит даже думать о том, чтобы покинуть город и пройти на повышение уровня.
«Предполагается, что в команде авантюристов игроков есть два игрока четвёртого порядка?» – Ши Фэн был удивлен этим откровением. Он никогда не думал, что силы игроков в древнем Божественном Домене будут настолько мощными, чтобы на самом деле иметь двух игроков четвёртого порядка – на одного больше, чем было у Нулевого Крыла. Хотя поиск земель Наследия сыграл огромную роль в этом неравенстве, игрокам также было не так просто выполнить квест на продвижение до четвёртого порядка. Он сразу же сказал:
– Как насчёт этого? Я арендую зал в Аукционном Доме, и мы организуем собственный небольшой аукцион. Объяви, что мы будем продавать в общей сложности пять Кристаллов душ, в дополнение к пятидесяти каплям Воды души, которая является немного худшей версией кристаллов. Если мы это сделаем, команде авантюристов Небесная Вспышка будет трудно монополизировать всё.
Слова Ши Фэна удивили Юй Ло. Она никогда не думала, что у него действительно будут другие сокровища для восстановления концентрации, кроме Кристалла душ. Он был практически ходячей сокровищницей.
Более того, если бы Ши Фэн продал так много Кристаллов душ и Воды души, Небесной Вспышке действительно было бы трудно монополизировать всё. Различные силы в городе ни за что не отступили бы перед лицом такого количества. В конце концов, помимо того, что эти сокровища полезны для исцеления разума, они также могут немного увеличить шансы человека на выполнение квестов на продвижение до четвёртого порядка. Не говоря уже о том, что Небесная Вспышка был не единственной силой в городе с бойцами четвёртого порядка.
– Хорошо! Я немедленно распространю эту информацию, – Юй Ло кивнула и быстро отключила звонок. Ши Фэн уведомил Безжизненного Шипа и остальных о своих планах, прежде чем самостоятельно направиться к Аукционному Дому Города Метеоров. Тем временем Юй Ло также распространил новость о Кристаллах душ и Воде души, мгновенно вызвав сенсацию по всему городу.
Наследник древнего Наследия
Город Метеоров, Отель Небесная Вспышка.
Команда авантюристов Небесная Вспышка была одной из трех сильнейших команд Города Метеоров, а отель «Небесная Вспышка», которым она владела, был одной из достопримечательностей города. Отель не только имел девятнадцать этажей, но даже занимал самый большой участок земли в деловом районе города, занимая площадь примерно равную площади спортивного стадиона.
В отеле «Небесная Вспышка» также были лучшие условия для отдыха в Городе Метеоров. Из-за его относительно разумных цен, он стал первым выбором многих игроков и NPC для проживания. Отель был настолько популярен, что вошел в топ-10 самых прибыльных предприятий Города Метеоров.
В это время женщина-Ассасин сто тридцать первого уровня, одетая в чёрное эпическое снаряжение, вошла в холл верхнего этажа отеля «Небесная Вспышка». Затем она остановилась перед импозантным мужчиной, сортировавшим документы за офисным столом.
Этот импозантный мужчина средних лет был не кем иным, как командиром команды авантюристов Небесная Вспышка Львиное Сердце по прозвищу Бешеный Лев.
– Командир, я уже проверила человека, которого вы упомянули. Она Юй Ло, Клирик из рыцарского легиона. Именно она несёт ответственность за распространение информации по всему городу. Не так давно она сделала ещё одно объявление, в котором говорилось, что её сторона проведёт небольшой аукцион в Аукционном Доме. Они будут продавать пять Кристаллов душ и пятьдесят капель Воды души, которая является низшей версией Кристалла душ, – сообщила Ассасин в чёрном. Затем она передала Кристалл памяти Львиному Сердцу и продолжила: – Там есть запись её образа. Из того, что я узнала, она, похоже, является доверенным лицом. Настоящим продавцом должна быть группа из пяти человек, которая вошла в Город Метеоров с рыцарским легионом. Я включила запись их появлений в кристалл. Из пятерых человек в плаще, идущий впереди, считается Императором Меча четвёртого порядка. Однако я не нашла никаких записей о его появлении в окрестностях Города Метеоров.
– Хорошая работа, – сказал одетый в алую легкую броню Львиное Сердце, достигший сто тридцать третьего уровня. Взглянув на изображения, записанные в Кристалле памяти, он кивнул и посмотрел на нескольких заместителей командира в гостиной. Затем он спокойно спросил: – Что вы, ребята, думаете об этом деле?
– Они просто нарываются на конфликт с Небесной Вспышкой! Мы уже проявили большое уважение к этому Императору Меча, предложив такую высокую цену, но они всё ещё отказываются отвечать взаимностью! – усмехнулся мрачный мужчина, стоявший у французского окна. – Я думаю, нам нужно преподать этим чужакам урок. Если они хотят оставаться в Городе Метеоров, им нужно знать свои пределы! Сокровище, о котором идёт речь, может увеличить вероятность успешного выполнения квестов на продвижение до четвёртого порядка. Мы ни в коем случае не можем позволить другим силам в городе наложить на него свои лапы!
Трое других присутствующих вице-командиров кивнули, соглашаясь с мрачным человеком, Охотником за Ветром.
Хотя Охотник за Ветром был холодным и безжалостным человеком, он был невероятно предан команде авантюристов Небесная Вспышка. Самое главное, что Охотник за Ветром был Ночным Странником четвёртого порядка. Когда дело доходило до убийств, он, несомненно, был лучшим игроком в Городе Метеоров. С точки зрения лучших бойцов, команда авантюристов Небесная Вспышка уже была самой мощной силой игроков в Городе Метеоров.
Проще говоря, это была лучшая возможность для команды авантюристов Небесная Вспышка укрепить свой контроль над Городом Метеоров. Следовательно, как они могли позволить силам других игроков получить возможность подняться?
Теперь, когда несколько аутсайдеров не проявляли никакого уважения к их команде авантюристов, им определённо нужно было преподать этим тупицам урок.
Не имело значения, даже если у противника был Император Меча четвертого порядка. В конце концов, Охотник за Ветром не только обладал пиковым скрытым классом, но он даже имел особую технику маны Наследия. Пока он был скрыт в темноте, он потенциально мог одним выстрелом убить даже MT четвёртого порядка, не говоря уже об Императоре Меча четвёртого порядка.
– Ну, давай сначала подойдём и поговорим с ним. Если мы сможем договориться о хорошей цене, все могут быть счастливы. Если нет, то ещё не поздно принять меры, – сказал Львиное Сердце, немного подумав.
Львиное Сердце тоже согласился с мнением Охотника за Ветром, особенно о Кристалле душ, который может немного усилить душу игрока.
В конце концов, сила души игрока сильно повлияет на его способность к обучению. Даже небольшой прирост души будет большим подспорьем для игроков, изучающих навык или заклинание четвертого порядка во время выполнения квеста на продвижение.
Следовательно, получить Кристалл душ должна была Небесная Вспышка.
Присутствующие четыре заместителя командира кивнули, соглашаясь с решением Львиного Сердца.
– Валяй, узнай текущее местоположение этого Императора Меча. Мне нужно знать прямо сейчас, – приказал Львиное Сердце Ассасину в черном.
– Командир, разве Вы не знаете, как я действую? – улыбаясь, миниатюрная Ассасин по имени Багровая Волна добавила: – Как только Вы сказали мне разобраться в этом вопросе, я нацелилась на этого Императора Меча. Поэтому я попросила людей следить за каждым его шагом. В настоящее время этот Император Меча находится на аукционе. Судя по всему, он планирует арендовать аукционный зал для проведения небольшого аукциона.
– Хорошо! – Львиное Сердце удовлетворенно кивнул, глядя на Багровую Волну. – Волна, ты и Охотник будете тайно следовать за мной. Я лично встречусь с этим Императором Меча и выясню его происхождение и цель.
Честно говоря, ему было очень любопытно, что это был за Император Меча. Игроки четвёртого порядка всё ещё были невероятно редки в нынешнем Божественном Домене. Согласно информационной сети Небесной Вспышки, в большинстве крупных городов был только один игрок четвёртого порядка. Все основные города с двумя или тремя игроками четвёртого порядка были городами с огромным населением.
По логике вещей, после того, как игрок достиг четвертого порядка, первое, что он должен сделать, это максимально расширить свое влияние в своем городе, извлекая выгоду из своего преимущества. Однако этот чужестранец Император Меча на самом деле решил посетить другой город. Это было просто немыслимо.
– Поняли! – почтительно ответили Багровая Волна и Охотник за Ветром.
Город Метеоров, Аукционный Дом.
Город Метеоров был крупным торговым городом, и Аукционный Дом, можно сказать, был здесь самым процветающим местом. Местный Аукционный Дом был не только намного больше, чем те, что находятся в современных королевских столицах Божественного Домена, но и посещаемость его была огромной.
В продаже было огромное разнообразие продуктов, в том числе Руда маны, которая была довольно редкой в современном Божественном Домене, продаваемая стопками по подло низким ценам.
Одна стопка из двухсот Руд маны стоила всего сорок девять Магических кристаллов!
Если бы её продали в современном Божественном Домене, она была бы немедленно выкуплена. В конце концов, Руда маны была побочным продуктом определенных руд, и шансы заполучить её были невелики. Следовательно, цена Руды маны в современном мире уже была близка к тридцати Серебряным монетам за штуку. Даже тогда с поставками всё ещё было туго.
«Жаль, что я не могу свободно путешествовать между двумя мирами. В противном случае, я определённо мог бы сорвал куш, и Нулевому Крылу больше не пришлось бы беспокоиться о нехватке средств и ресурсов», – печально вздохнул Ши Фэн, глядя на доступные предметы в Аукционном Доме.
По словам старика, только десять человек могли посещать древний Божественный Домен одновременно. Более того, в то время как посетители, пришедшие в первый раз, могли попасть туда бесплатно, за повторное посещение была своя цена.
Это было бы прекрасно, если бы цена была разумной, но если бы она была непомерной, его визиты в древнюю эпоху были бы ограничены.
Хотя он мог оставить визиты другим людям, важность древнего Божественного Домена была слишком велика. Если секрет тайной земли Падения Земли раскроется, каждая сверхдержава на континенте либо попытается уничтожить Нулевое Крыло, либо поборется за тайную землю.
Ши Фэн потратил пятьсот Магических кристаллов, чтобы арендовать небольшой аукционный зал, вмещающий не более двухсот человек. Для различных сил Города Метеоров этого числа было уже более чем достаточно. После того, как Ши Фэн закончил делать необходимые приготовления, к нему внезапно подошёл внушительный и могучий мужчина. Мужчина был одет в алые легкие доспехи и нёс рыцарский щит с алыми рунами.
При появлении этого импозантного мужчины на мгновение во всём Аукционном Доме воцарилась тишина. Все с удивлением посмотрели на этого человека, в глазах как игроков, так и NPC мелькнул намёк на благоговение и восхищение.
– Дерьмо! Это Львиное Сердце!
– Он выглядит таким красивым! Он выглядит намного лучше, чем на фото на рекламных плакатах Небесной Вспышки! Но почему такая важная шишка, как он, здесь?
– Может быть, это из-за новостей о том маленьком аукционе?
В аукционном зале сразу же разгорелась дискуссия по поводу Львиного Сердца. Свидетели задавались вопросом, почему такая важная персона, как Львиное Сердце, лично посетил Аукционный Дом.
– Командир Небесной Вспышки?! Он действительно пришёл лично?!
Юй Ло, которая только что прибыла в Аукционный Дом, разинула рот от шока и не поверила своим глазам, когда увидела, как Львиное ||Сердце входит в здание.
Львиное Сердце был удивительным человеком. Несмотря на то, что он начал с нуля в этом безжалостном мире, команда авантюристов, которую он создал, выросла до такой степени, что ей удалось победить несколько крупных гильдий и стать одной из трех лучших сил в Городе Метеоров. С точки зрения достижений команда авантюристов Небесная Вспышка легко затмила команду авантюристов Небесного Клинка.
На межзвёздном континенте живых ресурсов было невероятно мало. Обычные гражданские лица не могли надеяться сравниться с крупными гильдиями по количеству ресурсов, которые они могли приобрести. Это было связано с тем, что крупные гильдии, как правило, имели в качестве покровителей высокопоставленных чиновников. Эти власти могли похвастаться ресурсами и влиянием, гораздо большими, чем у крупных гильдий на Земле.
Всего одного слова от этих высокопоставленных властей было бы достаточно, чтобы позволить гражданскому лицу, которое едва могло прокормить себя, переехать в центральную зону межзвёздного континента. В центральной части можно было бы не только поесть по-королевски, но и насладиться развлечениями в реальном мире и оценить красоту огромной вселенной.
Только этот момент позволил крупным гильдиям обходить гражданских игроков без фона.
Между тем, Львиное Сердце был всего лишь гражданским лицом на межзвёздном континенте. Его развитие Небесной Вспышки до такой степени было замечательным подвигом. Он был практически легендой среди тамошних мирных жителей. Если бы он был в современном Божественном Домене, он определённо стал бы примечательным существом, известным по всему материку.
В следующее мгновение Львиное Сердце остановился перед Ши Фэном. Сразу же все в Аукционном Доме с любопытством уставились на Ши Фэна, заставляя его чувствовать себя очень неуютно.
– Вы тот человек, который продаёт Кристаллы душ, верно? – посмотрев на Ши Фэна, Львиное Сердце сразу перешел к делу, сказав: – Я Львиное Сердце, командир команды авантюристов Небесная Вспышка. Вы должны были уже слышать обо мне.
– Конечно, я слышал о Вас. На самом деле, я много слышал о Вас, – Ши Фэн не стал отрицать заявление Львиного Сердца. Спокойно он спросил: – Могу я узнать, какое у Вас ко мне дело?
Ши Фэн получил много информации о Львином Сердце. Этот мужчина, несомненно, был сильным человеком. Он не только достиг области домена, но даже ступил на вторую ступень – область высшего домена. Количество времени, которое он провел, погруженный в игры виртуальной реальности, было намного больше, чем у современных игроков Божественного Домена. Ходили слухи, что контроль Львиного Сердца над маной уже достиг уровня продвинутого мастера-Чародея и что он был всего в полушаге от того, чтобы стать гроссмейстером.
Кроме того, Львиное Сердце также обладал древним скрытым классом под названием Кровавый Рыцарь, который давал ему самую сильную защиту среди игроков. На данный момент он был настоящим монстром, когда дело доходило до защиты.
Его ужасающая защита была причиной того, что команде авантюристов Небесная Вспышка удалось победить множество могущественных боссов. Команда авантюристов даже убила немало мифических боссов сто двадцатого уровня. Следовательно, игроки Города Метеоров также называли Львиное Сердце стеной Города Метеора.
– Это не место для разговоров. Почему бы нам не найти место, где можно присесть и нормально поговорить? – предположил Львиное Сердце, внимательно изучая Ши Фэна. Когда он увидел особое состояние Ши Фэна, он был удивлён и растерян. Однако он быстро отбросил своё удивление и отнёсся к Ши Фэну с уважением, подобающим эксперту-чужаку четвёртого порядка.
– Конечно, – Ши Фэн кивнул. Затем он повернулся к пустому месту на небольшом расстоянии позади Львиного Сердца и спросил: – Эти двое тоже идут с нами?
Астрономическая сделка
Эти двое?
Юй Ло была растеряна, когда проследила за взглядом Ши Фэна. В конце концов, там никого не было. Даже когда она довела своё восприятие как эксперта области пустоты до предела, она всё ещё не могла ощутить никакой ауры или присутствия живого существа. Она также не заметила никаких необычных колебаний в пространстве.
Эксперты в области пустоты будут знать даже о малейших беспорядках вокруг них. В конце концов, Стелс Ассасина только делал их невидимыми невооружённым глазом; они оставались физически присутствующими в мире. Пока они двигались, независимо от того, насколько медленно, они вызывали некоторую турбулентность воздуха. Такие неестественные изменения не ускользнули бы от восприятия эксперта области пустоты.
Следовательно, даже Ассасин области пустоты, как правило, не мог подобраться ближе чем на тридцать метров к другим экспертам области пустоты незамеченным. Обычно они могли действовать только за пределами тридцатиметрового радиуса. Что касается Ассасинов в области домена, то, хотя они могли бы работать лучше, они все равно не смогли бы подобраться ближе чем на двадцать метров к экспертам области пустоты незамеченными. И даже если бы им это удалось, они смогли бы поддерживать скрытность лишь в течение нескольких секунд.
Однако место, на которое в данный момент смотрел Ши Фэн, находилось в пределах двадцати метров от него самого. Более того, разговор между Ши Фэном и Львиным Сердцем длился уже больше нескольких секунд. Даже эксперт области домена не смог бы так долго оставаться скрытым. Услышав слова Ши Фэна, Львиное Сердце был слегка удивлен. Одновременно в его глазах появился намёк на настороженность и восхищение.
– Удивительно! Как и ожидалось от эксперта четвёртого порядка, способного перемещаться между главными городами!
Одна из причин, по которой Львиное Сердце на этот раз взял с собой Охотника за Ветром и Багровую Волну, заключалась в том, чтобы испытать силу Ши Фэна.
Багровая Волна занимала второе место в Небесной Вспышке по уровню скрытности. Используя свои преимущества в качестве эксперта области домена, она создала уникальную технику маскировки, которая позволяла ей сохранять высокую степень скрытности, несмотря на то, что она находилась в движении. Между тем, после сочетания этой техники с зельем, которое скрывало жизненную ауру человека, не говоря уже об экспертах области домена третьего порядка, даже эксперты области домена четвертого порядка не обнаружили бы её, даже когда она была в пределах двадцати метров от них.
Конечно, эксперты области домена четвёртого порядка определённо обнаружат её, как только она приблизится к ним на расстояние шестнадцати метров. Тем не менее способности скрываться до такой степени было уже более чем достаточно для того, чтобы она заняла первое место в Городе Метеоров и внушила страх экспертам четвёртого порядка. Охотник за Ветром был ещё более мощным. После достижения четвёртого порядка его навык Стелс больше не ограничивался простым превращением его физического тела в невидимку и сокрытием его жизненной ауры. Вместо этого навык поместил бы его тело в теневое пространство. Независимо от того, что он делал внутри этого пространства, это никак не повлияло бы на внешний мир. Естественно, другие не смогли бы обнаружить его движения, пока он находился внутри этого теневого пространства.
На самом деле, несмотря на то, что он знал о способностях Охотника за Ветром, Львиное Сердце не осознавал, что Охотник за Ветром уже стоял в двадцати метрах от него.
Тем не менее Ши Фэн заявил, что за Львиным Сердцем стоят два человека. Это означало, что он обнаружил и Багровую Волну, и Охотника за Ветром.
– Охотник, Волна, теперь вы двое можете показаться, – сказал Львиное Сердце, улыбаясь, когда посмотрел на пустое место, указанное Ши Фэном. – Больше не нужно прятаться.
Как только Львиное Сердце закончил говорить, в этом пустом пространстве постепенно появились две фигуры. Это были не кто иные, как Охотник за Ветром и Багровая Волна. Двое Ассасинов смотрели на Ши Фэна глазами, полными удивления и замешательства.
– Командир, я только что как-то себя проявила? – тихо спросила Багровая Волна Львиное Сердце через командный чат.
Боясь, что её обнаружат, она намеренно сохраняла дистанцию в двадцать один метр между собой и Ши Фэном. В конце концов, она почти ничего не знала о Ши Фэне, кроме того факта, что он был экспертом четвёртого порядка, и она не хотела разрушать попытку Львиного Сердца прощупать силу Ши Фэна.
Тем не менее, несмотря на расстояние в двадцать метр, он всё же обнаружил её. За исключением Львиного Сердца, это был первый раз, когда человек четвёртого порядка заметил её с расстояния более двадцати метров.
– Нет, не проявила. Просто этот человек намного сильнее, чем мы думали, – ответил Львиное Сердце, качая головой. – Не действуй опрометчиво против него после этого.
Ши Фэн обнаружил не только Багровую Волну, но и Охотника за Ветром. В то время как победить эксперта четвёртого порядка, такого как Ши Фэн, было бы просто для нынешней Небесной Вспышки, убить его было бы невероятно сложно. Без крайней необходимости им лучше не оскорблять этого Императора Меча.
В ответ и Багровая Волна, и Охотник за Ветром молча кивнули.
Троица разговаривала всего две или три секунды, так что посторонние не нашли в этой ситуации ничего плохого. Они просто видели, как Охотник за Ветром и Багровая Волна медленно приближались к Львиному Сердцу после их появления.
Когда Юй Ло, стоявшая рядом с Ши Фэном, увидела двух приближающихся Ассасинов, её глаза расширились от шока.
Там действительно два человека!
Несмотря на то, что двое Ассасинов были так близко к ней, она на самом деле не заметила ни одного из них. Это перевернуло ее представление о классе Ассасинов.
Между тем, когда Ши Фэн увидел двух Ассасинов, в его глазах также появился намёк на настороженность.
Двое Ассасинов были удивительно сильны. Особенно Охотник за Ветром.
Если бы не недавний прорыв, которого Ши Фэн достиг со своим телом маны, что дало ему телосложение и восприятие, намного превосходящие обычных людей четвертого порядка, он, скорее всего, не заметил бы присутствия Охотника за Ветром.
Если бы Охотник за Ветром действительно нацелился на конкретного игрока, это было бы кошмаром для указанного игрока. В конце концов, Ассасин четвёртого порядка был способен внезапно появиться в пределах двадцати метров от своей цели, не подавая никаких признаков – расстояние, которое любой боец четвёртого порядка мог преодолеть в мгновение ока.
Если Ши Фэн не будет осторожен, даже он может в конечном итоге стать жертвой засады Охотника за Ветром.
– Давайте отправимся в приёмную, чтобы продолжить наш разговор, – предложил Львиное Сердце Ши Фэну
– Конечно, – Ши Фэн не стал возражать против этого предложения.
Его первоначальной целью прихода в древний Божественный Домен было приобретение большого количества ресурсов. Между тем лучшим способом сделать это было партнерство с местным тираном. Таким образом, он мог бы собирать ресурсы гораздо быстрее, чем если бы делал это сам. На самом деле, он даже мог получить доступ к товарам, которые обычно не появляются на рынке.
То, что Львиное Сердце взял на себя инициативу разыскать его, естественно, было хорошей новостью для Ши Фэна.
Львиное Сердце провёл Ши Фэна и Юй Ло в приёмную на верхнем этаже, которую он зарезервировал заранее.
– Командир Львиное Сердце, – заняв своё место, Ши Фэн сразу перешёл к делу, сказав: – Пожалуйста, просто скажите то, что Вы собирались сказать. Нам обоим нет необходимости тратить время впустую, играя словами.
– Вы действительно прямолинейный человек, брат Чёрное Пламя, – Львиное Сердце улыбнулся словам Ши Фэна. – Я думал о том же самом. В таком случае я буду с вами откровенен. Небесная Вспышка желает приобрести все Кристаллы душ и Воду души, которые вы продаете.
– Кажется, вы очень амбициозны, командир Львиное Сердце. Вы действительно планируете монополизировать Город Метеоров? – Ши Фэн не был особенно удивлён заявлением Львиного Сердца. Он спокойно продолжил: – Конечно, мы тоже можем пойти на такое соглашение. Только у меня довольно много этих предметов, и я боюсь, что ваша команда авантюристов не сможет проглотить их все.
Как только Ши Фэн закончил говорить, Охотник за Ветром, который стоял позади Львиного Сердца, рассмеялся.
– Что за шутка! В Городе Метеоров нет ничего, что наша команда авантюристов не смогла бы проглотить! – глядя на Ши Фэна, Охотник за Ветром усмехнулся: – Конечно, это при условии, что ваша цена справедлива.
На провокацию Охотника за Ветром Ши Фэн просто покачал головой и улыбнулся.
– Честно говоря, даже при ста пятидесяти тысячах Магических кристаллов за Кристалл душ вы не сможете позволить себе всё. Не говоря уже о том, что всё ещё есть Вода души.
У него было в общей сложности сорок три Кристалла душ. Если бы он продал каждый по сто пятьдесят тысяч Магических кристаллов, это равнялось бы шести целым и сорока пяти сотым миллионам Магических кристаллов. Несмотря на то, что древний Божественный Домен был богат ресурсами, силы игроков со сферой деятельности, ограниченной только одним городом, не могли вывезти такое количество.
После слов Ши Фэна Охотник за Ветром, который изначально планировал продолжить расследование Ши Фэна, замолчал. Не было никакого способа, чтобы эксперт четвертого порядка, такой как Ши Фэн, не знал о статусе команды авантюристов Небесной Вспышкиа и общем богатстве в Городе Метеоров. Для Ши Фэна произнесение таких слов означало, что его поддерживает абсолютная уверенность.
Тем временем, услышав ответ Ши Фэна, и Юй Ло, и Багровая Волна не смогли сдержать вздоха. Они никогда не думали, что Ши Фэн действительно будет таким богатым.
Они уже исследовали Кристалл душ, поэтому знали, что это драгоценное сокровище, которое нелегко заполучить. Тем не менее Ши Фэн только что заявил, что Небесная Вспышка не может позволить себе купить всё, что у него имеется. Это доказало, что у Ши Фэна было много Кристаллов душ под рукой.
Кто знал, сколько экспертов четвертого порядка можно создать с таким количеством Кристаллов душ?
– Вы действительно необыкновенный, брат Чёрное Пламя, – Львиное Сердце немедленно расплылся в улыбке. Более того, это была очень искренняя улыбка. – Я приношу вам извинения от имени моего брата. В то же время я также надеюсь, что команда авантюристов Небесная Вспышка сможет установить с Вами долгосрочные партнёрские отношения. Что скажете? Я признаю, что Небесная Вспышка не может достать необходимые Магические кристаллы, чтобы купить все ваши Кристаллы душ. Тем не менее наша команда авантюристов по-прежнему входит в тройку лучших среди игроков Города Метеоров по ежедневному доходу. Возможно, мы не сможем проглотить все за один укус, но я уверен, что мы сможем сделать это после нескольких или дюжины укусов. Более того, я могу заверить Вас, что мы не только купим каждый Кристалл душ за двести тысяч Магических кристаллов, но и обеспечим еженедельную транзакцию минимум в три миллиона Магических кристаллов. Могу я узнать, что Вы думаете об этом, брат Чёрное Пламя?
Юй Ло невольно разинула рот от шока, услышав слова Львиного Сердца. Она и представить себе не могла, что команда авантюристов Небесная Вспышка обладает таким поразительным богатством. Даже сверхдержавы в современном Божественном Домене были далеки от того, чтобы сравниться с Небесной Вспышкой в приобретении Магических кристаллов.
Более того, Львиное Сердце даже поднял цену на Кристалл душ до двухсот тысяч Магических кристаллов. Небесная Вспышка, вероятно, была единственной державой в Городе Метеоров, способной предложить такую цену.
В конце концов, предмет фрагментированного легендарного снаряжения стоит всего около пятисот тысяч Магических кристаллов, в то время как фрагментированное легендарное оружие стоит около миллиона Магических кристаллов. Обещание Львиного Сердца еженедельной транзакции в три миллиона Магических кристаллов означало, что Небесная Вспышка каждую неделю продавала три фрагментированных легендарных оружия!
– Командир? – в это время даже Охотник за Ветром был ошеломлен предложением Львиного Сердца.
Команда авантюристов Небесная Вспышка действовала только в окрестностях Города Метеоров, и в этом районе было доступно не так много ресурсов. Если Небесная Вспышка действительно протолкнет эту сделку, команде авантюристов придется затянуть пояса и строго ограничить свои будущие расходы.
– Хорошо, я могу согласиться на эти условия, – сказал Ши Фэн, кивая. Немного подумав, он счел, что эта цена, вероятно, была лучшей, которую он мог получить за Кристаллы душ. Даже если бы он мог получить более высокую цену на аукционе, она была бы ненамного выше. – Однако перед этим я хочу испытать вас, командир Львиное Сердце. Мы можем подтвердить нашу транзакцию в зависимости от вашей производительности. Что скажете?
– Испытать нашего командира? – слова Ши Фэна привели Охотника за Ветром в ярость.
Цвет лица Багровой Волны тоже потемнел, в её глазах появился намек на враждебность, когда она посмотрела на Ши Фэна. Даже супер-гильдии не осмелились бы сказать, что они хотели проверить квалификацию их командира на предмет сотрудничества, но человек неизвестного происхождения действительно сделал это. Ши Фэн совершенно свысока смотрел на команду авантюристов Небесной Вспышки.
Однако, прежде чем Охотник за Ветром или Багровая Волна смогли сказать что-нибудь еще, Львиное Сердце протянул руку, чтобы остановить их. Затем он посмотрел на Ши Фэна с блеском решимости в глазах и спросил:
– Могу я узнать, как Вы хотите провести испытание, брат Чёрное Пламя?
– Всё просто. Как только Вы переживёте мой удар, Вы пройдёте, – решительно сказал Ши Фэн.
Дуэль между мечом и щитом
– Пережить удар от Вас?
Львиное Сердце на мгновение был ошеломлён словами Ши Фэна.
Даже Охотник за Ветром и Багровая Волна надолго впали в оцепенение. Они чувствовали, что Ши Фэн просто играет с командой авантюристов Небесная Вспышка.
Глядя на Ши Фэна, Охотник за Ветром спросил, чтобы проверить:
– Вы уверены, что это все ваше условие? Вы знаете, какой титул носит наш командир в Городе Метеоров?
Изначально Охотник за Ветром думал, что Ши Фэн затруднит им заключение сделки. Тем не менее условием партнерства Ши Фэна было просто, чтобы Львиное Сердце пережил его удар.
Это испытание было простым.
Не говоря уже об игроках четвертого порядка, даже превосходные мифические монстры были неспособны убить Львиное Сердце одним выстрелом. Команда авантюристов Небесная Вспышка полагалась именно на превосходящую защиту Львиного Сердца, чтобы развить её до нынешнего уровня.
Было бы полной и абсолютной шуткой сказать, что игрок четвертого порядка может убить Львиное Сердце одним ударом.
На мгновение Охотник за Ветром даже заподозрил, что Ши Фэн никогда не утруждал себя изучением информации Львиного Сердца. Либо это, либо человек думал, что слава Львиного Сердца была преувеличена.
– Конечно. Я очень уверен, – Ши Фэн серьёзно кивнул. Юй Ло также странно косилась на Ши Фэна. Она просто не могла понять, почему Ши Фэн поставил такое бессмысленное условие.
Она знала, что Ши Фэн действительно очень силён. Это было очевидно из того, как он отразил более дюжины лидеров демонов третьего порядка одним движением. Однако Львиное Сердце тоже не был слабаком. Достижения, которые он имел сегодня, были накоплены в бесчисленных битвах.
Охотник за Ветром и Багровая Волна перевели взгляд на Львиное Сердце. Хотя они не знали, что думает Львиное Сердце по этому поводу, испытание Ши Фэна не представляло для них проблемы. Не будет преувеличением назвать его бесполезным.
Между тем, как только ни вступят в партнерство, команда авантюристов Небесная Вспышка сможет легко получить полный контроль над Городом Метеоров. На самом деле, это не займёт много времени, прежде чем они смогут начать создавать филиалы в других главных городах NPC.
И даже если бы силы игроков из других городов выступили против вторжения Небесной Вспушки, им было бы трудно это сделать. В конце концов, что действительно имело значение в битве между державами, так это бойцы четвёртого порядка. Хотя утверждение, что один игрок четвёртого порядка может легко противостоять бесчисленному количеству игроков третьего порядка, действительно было преувеличено, все же это факт, что игроки четвёртого порядка могли делать многое, чего не могли игроки третьего порядка.
Это была разница между порядками и жизненными рейтингами.
– Нет проблем. Я согласен на Ваше условие, – сказал Львиное Сердце. Немного подумав, он не смог найти никаких проблем с предложением Ши Фэна. – Тем не менее мы собираемся провести испытание здесь?
По мнению Львиного Сердца, Ши Фэн, вероятно, не знал о силе его класса Рыцаря Крови. Будучи одним из невероятно редких древних Наследий в Божественном Домене, навыки, которые он предлагал, намного превосходили обычные пиковые Наследия. Не говоря уже о том, что в настоящее время у него было три фрагментированных легендарных предмета: Оплот Святой Крови, Магическая Броня Пустоты и Кольцо Стены Ветров.
Даже когда у него были только фрагментированные легендарные щит и доспехи, он уже мог отбиваться от превосходящих мифических монстров. На самом деле, если бы не высокое здоровье и защита у превосходящих мифических монстров, он мог бы даже сольно сразиться с этими монстрами, если бы у него было достаточно времени. Теперь, когда у него было Кольцо Стены Ветров, его защитные возможности выросли еще больше.
– Боюсь, этого места недостаточно. Нам нужно будет арендовать продвинутую боевую комнату, – сказал Ши Фэн, качая головой.
– В таком случае, давайте отправимся в отель «Небесная Вспышка» нашей команды авантюристов. Там есть специальная боевая комната. Этого должно быть достаточно, чтобы показать наши сильные стороны, – предположил Львиное Сердце.
«Специальная боевая комната?» – Ши Фэн был удивлён словами Львиного Сердца. Он никогда не думал, что в древнем Божественном Домене уже существуют специальные боевые комнаты. Специальные боевые комнаты были намного лучше, чем продвинутые боевые комнаты. Они идеально подходили для отработки навыков и использования заклинаний. Однако специальные боевые комнаты просто не были чем-то, что можно было приобрести на этом этапе игры.
– Тогда давай отправимся в отель «Небесная Вспышка».
Ши Фэн и Юй Ло последовали за группой Львиное Сердце в отель «Небесная Вспышка», который находился всего в одном квартале от Аукционного Дома.
В тот момент, когда группа вошла в отель «Небесная Вспышка», Юй Ло немного разволновалась. Отель «Небесная Вспышка» не был местом, куда мог зайти и отдохнуть любой желающий. Помимо членов Небесной Вспышки и участников партнёрских программ, которые получили скидку в размере пятидесяти процентов, с посетителей будет взиматься полная стоимость проживания в отеле. Между тем, даже самый простой номер здесь стоит четыреста Магических кристаллов в день.
Даже такой эксперт области пустоты третьего порядка, как она, не осмелился бы остаться здесь без веской причины. Только когда ей нужно было проверить некоторые теории и методы, о которых она думала, она делала исключение и оставалась здесь.
Что касается Ши Фэна, он чувствовал себя так, как будто он только что вошел в священную тренировочную площадку. Плотность маны здесь была поистине удивительной, намного больше, чем даже в отеле «Свобода» в Городе Каменного Леса. Фактически, повышение, которое он получил в своем восприятии магических элементов, было примерно на двадцать процентов выше, чем то, что он получил от отеля, в котором он в настоящее время остановился.
«Неудивительно, что он так уверен в том, что может добывать три миллиона Магических кристаллов в неделю», – в это время Ши Фэн наконец понял, почему Львиное Сердце был так уверен в способностях команды авантюристов Небесная Вспышка.
Между тем, наряду с прибытием Ши Фэна и Юй Ло, среди руководителей Небесной Вспышки произошел скандал.
– Я слышал, что парень по имени Чёрное Пламя хочет испытать командира.
– Что? Этот парень, должно быть, сумасшедший. Он думает, что командир тот, кого он может проверять? Даже если командир просто стоит и ничего не делает, он не сможет причинить командиру ни малейшего вреда.
– Тем не менее это не стандартное PvP. Он только хочет, чтобы командир принял от него удар.
– Похоже, этот человек пытается показать свою силу нашей команде авантюристов. Он, должно быть, беспокоится, что не сможет победить командира, поэтому и выдвинул такое условие. В то время, даже если ему не удастся ранить командира, он всё равно сможет хоть как-то спасти свою репутацию.
Когда несколько десятков руководителей Небесной Вспышки посмотрели на Ши Фэна, который уже вошел в специальную боевую комнату, они быстро провели тихие обсуждения между собой. Они считали, что Ши Фэн выкидывает такой трюк, потому что он хочет завоевать уважение, но в то же время боится выставить себя дураком.
Однако, по их мнению, действия Ши Фэна были бессмысленными. В конце концов, когда Львиное Сердце сражался против других игроков, он почти никогда не использовал всю свою силу для достижения победы.
Даже Охотник за Ветром, который также достиг четвёртого порядка, был почти беспомощен против Стены Метеора. И хотя Охотник за Ветром в конечном итоге одержал победу в своём поединке против Львиного Сердца, он сделал это, затянув бой и сбрив у Львиного Сердца здоровье.
Не говоря уже о том, что это было в ситуации, когда Львиное Сердце не выкладывался полностью. В противном случае, даже Охотник за Ветром не должен думать о том, чтобы хоть в малейшей степени навредить Львиному Сердцу.
Вскоре после этого все руководители Небесной Вспышки заполнили зрительские трибуны специальной боевой комнаты. Некоторые руководители даже отказались от своих заданий, чтобы понаблюдать за этой дуэлью. Львиное Сердце никогда не дрался на дуэли с тех пор, как Охотник за Ветром получил повышение до четвёртого порядка. За это время Львиное Сердце значительно улучшился. Он не только получил новый навык Наследия четвёртого порядка, но и получил фрагментированное легендарное Кольцо Стены Ветров, ориентированное на защиту.
На данный момент не будет преувеличением сказать, что сила их командира уже превзошла их воображение.
В то время как руководители Небесной Вспышки с нетерпением ждали начала дуэли, Ши Фэн и Львиное Сердце стояли посреди просторного поля боя в комнате. На данный момент оба бойца уже подготовились и были готовы в любой момент принять меры.
– Я готов. Можете сделать свой ход, когда захотите, – сказал Львиное Сердце, поднимая свой щит и длинный меч. По алым рунам, украшавшим щит и длинный меч, было очевидно, что они представляли собой сет. Только мана, собранная вокруг оружия, была немного хуже по качеству по сравнению с тем, что было вокруг Оплота Святой Крови.
В это время Львиное Сердце перестал скрывать свою статистику. Сразу же его HP в шестнадцать целых и шесть десятых миллионов появилось на всеобщее обозрение, демонстрируя высокое здоровье защитного класса четвертого порядка.
Было очевидно, что Львиное Сердце планировал показать Ши Фэну свою собственную силу.
«У него шестнадцать целых и шесть десятых миллиона НР?! Как это возможно?!» – Юй Ло рефлекторно ахнула, когда увидела здоровье Львиного Сердца.
Как игрок оборонительного класса, Львиное Сердце уже с самого начала обладал невероятно высокой защитой. В сочетании с его различными защитными навыками и здоровьем, он был практически монстром-боссом.
Юй Ло даже сомневалась, что Ши Фэн сможет убить Львиное Сердце одним ударом, даже если тот не будет защищаться. На самом деле, это уже было бы чудом, если бы Ши Фэн смог сбрить одну треть здоровья Львиного Сердца за один удар.
– Удивительно. Оборонительные классы сто тридцатого уровня третьего порядка обычно имеют в среднем только девять миллионов HP, но у Вас почти в два раза больше, – восхищённо прокомментировал Ши Фэн.
– Это ерунда. Это только из-за моего уникального Наследия.
Львиное Сердце не обратил особого внимания на слова признательности Ши Фэна. Напротив, он хотел использовать эту возможность, чтобы позволить Ши Фэну осознать мощь команды авантюристов Небесной Вспышки. В конце концов, Небесная Вспышка уже однажды проиграла Ши Фэну. Ему нужно было компенсировать это поражение и выровнять счёт.
– Раз вы готовы, я начну, – Ши Фэн, естественно, понимал, что происходит в голове у Львиного Сердца. К сожалению, Львиное Сердце просто не знал о цели Ши Фэна.
– Давайте! – Львиное Сердце приготовил свой щит, на его лице появилось серьёзное выражение.
Сразу же после этого интенсивность ауры Львиного Сердца не только резко возросла, но и вокруг его тела появился слабый кроваво-красный барьер.
– Дерьмо! Командир становится серьёзным! Он на самом деле делает всё возможное и полностью использует своё тело маны прямо с места в карьер! – удивлённо сказал один из вице-командиров Небесная Вспышка, крепкий Воин Щита сто тридцать второго уровня.
Кровавая Броня!
Это был навык Наследия четвертого порядка Львиного Сердца, полученный после достижения стопроцентного уровня завершения его тела маны.
Хотя магический барьер казался непрочным, он мог поглотить до пяти миллионов урона. Более того, барьер будет пополняться каждые сорок секунд. Другими словами, если кто-то не мог нанести более пяти миллионов урона Львиному Сердцу в течение сорока секунд, у него не было шансов убить его. Если бы Львиное Сердце использовал этот прием во время своей дуэли с Охотником за Ветром тогда, Охотник за Ветром вообще не смог бы причинить ему вреда.
Однако, прежде чем члены Небесной Вспышки закончили восхищаться пассивным навыком своего командира четвёртого порядка, они увидели, как Ши Фэн обнажил Клинок Бездны. Сразу после этого все отчетливо почувствовали, как мана в комнате задрожала и на мгновение замерла!
Прежде чем кто-либо смог отреагировать на неожиданное развитие событий, Ши Фэн поднял Клинок Бездны обеими руками и посмотрел на Львиное Сердце. Затем мана внутри специальной боевой комнаты начала кипеть, и это явление заставило всех присутствующих невольно вздрогнуть. После этого все ощутили, как волна обжигающего жара омыла их тела.
– Это… Как это возможно?! – когда Охотник за Ветром почувствовал, что мана вокруг него кипит, он был ошеломлен.
В конце концов, пространство внутри специальной боевой комнаты было огромным, с радиусом в 1000 метров. Этого было более чем достаточно для двух игроков четвертого порядка, чтобы сражаться в свое удовольствие.
Тем не менее, Ши Фэн заставил всю ману в боевой комнате вскипеть, просто заняв стойку.
Такого рода вещи были просто неслыханны.
В это время взгляд Львиного Сердца также изменился. Если для запуска такого явления было достаточно встать в стойку, сила Ши Фэна определённо была намного более экстраординарной, чем он первоначально думал.
Однако, прежде чем Львиное Сердце смог предпринять какие-либо дальнейшие действия, течение времени в боевой комнате, казалось, замедлилось. Единственной вещью, способной двигаться, по-видимому, был меч в руках Ши Фэна.
Второй меч, Святой Пожиратель!
Когда длинный меч опустился, на комнату обрушилось непреодолимое давление.
После этого пространство в комнате воспламенилось, как будто оно не могло противостоять ужасающему и жестокому давлению. Возникшее пламя угрожало сжечь все в комнате дотла.
«Нехорошо! Стена святой крови! Сошествие четырёх святых!»
Увидев приближающееся к нему безграничное пламя, Львиное Сердце поспешно активировал защитный навык Стена святой крови, затем воткнул свой щит в землю и активировал свой сильнейший защитный навык Наследия четвёртого порядка.
В следующее мгновение перед Оплотом Святой Крови появился двойной магический массив, за которым последовал иллюзорный алый щит высотой более дюжины метров. Алые руны вспыхнули по всему телу Львиного Сердца, уплотняя окружающее пространство, пока оно не стало прочным, как стальная стена.
Между тем, в тот момент, когда Львиное Сердце использовал Сошествие четырёх святых, бесконечное море пламени поглотило его, как гигантского зверя.
Бум!
Сопровождаемое оглушительным взрывом, пространство внутри специальной боевой комнаты превратилось в тёмную пустоту.
Шокированная Небесная Вспышка
Тёмная пустота окутала поле боя. Не говоря уже об игроках третьего порядка, даже игроки четвёртого порядка не смогли бы выжить в этом пространстве.
Между тем, когда руководители Небесной Вспышки, сидевшие на зрительских трибунах, увидели эту сцену, они пришли в ужас.
– Как один удар может нести в себе такую разрушительную силу?
– Даже NPC четвёртого порядка не способны проявить такую силу! Он действительно просто игрок четвёртого порядка?!
– У него такая ужасающая сила, но мы на самом деле не смогли найти никакой информации о нём. Просто кто он такой?
После минутного молчания руководители Небесной Вспышки начали бурную дискуссию между собой, тараща глаза на разрушенное поле боя. В это время они больше ни в малейшей степени не недооценивали Ши Фэна. Теперь только шок и страх наполняли их сердца.
Обладая такой ужасающей боевой мощью, Ши Фэн больше не был противником, уязвимым для тактики чисел. Только могущественные NPC четвёртого порядка могли сравниться с ним.
«Он действительно был таким сильным?!»
Глаза Юй Ло тоже были широко раскрыты от недоверия, когда она смотрела на разрушенное пространство. Насколько она могла судить, даже самая сильная атака Анжелики Терезы не дотянула бы до атаки Ши Фэна.
Анжелика Тереза была существом четвёртого порядка высшего ранга и находилась в одной из пяти сильнейших команд Города Метеоров. Кроме того, как NPC, предметы и основные атрибуты, которыми она обладала, также намного превосходили игроков.
Тем не менее Ши Фэн на самом деле выполнил атаку намного сильнее, чем даже самая сильная атака Анжелики Терезы.
– Командир!
– Командир не мог же пасть? – через некоторое время Охотник за Ветром и остальные вышли из оцепенения и поспешно стали искать фигуру Львиного Сердца в темной пустоте. Из всех атак игроков, которые они видели до сих пор, атака Ши Фэна, несомненно, была самой сильной. Даже NPC четвёртого порядка вряд ли были бы способны выполнить такую атаку. Следовательно, хотя они знали, что Львиное Сердце обладал небывалой защитой, они не могли не сомневаться в его способности пережить атаку Ши Фэна.
После того, как все некоторое время искали, разрушенное пространство постепенно восстановилось. Появились две расплывчатые фигуры, стоящие в восстанавливающемся пространстве, причем одна из них выглядела невероятно несчастной.
– Это здорово! Командир всё ещё жив!
– Я знал, что командир выдержит это! В конце концов, он – Стена Метеора! Не может быть, чтобы игрок забил ему один мяч!
Когда члены Небесной Вспышки увидели фигуру Львиного Сердца, они сразу же пришли в восторг.
Однако, в отличие от своих коллег, Львиное Сердце совсем не чувствовал себя счастливым или взволнованным. Вместо этого его сердце колотилось от страха и облегчения.
«Это было слишком близко. Если бы не Кольцо Стены Ветров, я бы точно попал в цель», – Львиное Сердце горько улыбнулся, когда посмотрел на своё оставшееся здоровье.
В настоящее время у него осталось менее шести миллионов НР. Хотя это может показаться слишком большим, ему удалось сохранить такое количество здоровья только благодаря пассивному навыку Кольца Стены Ветров.
Пассивный навык Кольца Стены Ветров, Защита от ветра, был способен уменьшить весь полученный им урон на тридцать пять процентов. Даже если он получит атаку пятого порядка, её урон всё равно будет уменьшен на целых тридцать пять процентов. Защита от ветра также была единственным навыком Кольца Стены Ветров.
Кольцо Стены Ветров отличалось от другого снаряжения навыками пассивного уменьшения урона. Хотя альтернативы на бумаге могут даже иметь навыки, предлагающие гораздо большие сокращения, чем Защита от ветра, у этих навыков были скрытые ограничения. Как правило, их верхним пределом был четвёртый порядок; как только атака достигнет стандарта четвёртого порядка, их эффект будет значительно слабее. И против атак пятого порядка их эффект был практически незначительным.
Однако это не относилось к Защите от ветра Кольца Стены Ветров. В описании навыка четко было указано, что он может уменьшить урон на 35%даже от атак пятого порядка, и не на 1% меньше.
С другой стороны, после того, как Ши Фэн выполнил Святого Пожирателя, его цвет лица значительно побледнел.
«Всё ещё слишком сложно выполнить этот ход?»
Когда Ши Фэн почувствовал, что более половины его концентрации исчезло, он был потрясён.
Он уже развил своё эпическое тело маны до ста десяти процентов, но у него всё ещё были проблемы со сбором и конденсацией маны, необходимой для выполнения Святого Пожирателя. На мгновение он не мог не представить, какую силу он мог бы продемонстрировать, если бы успешно выполнил Третий Меч, Святое Уничтожение.
Пятый порядок?
Шестой порядок?
«Несмотря на это, это хороший результат. По крайней мере, теперь я могу использовать полный Святой Пожиратель. Теперь я должен быть в состоянии справиться даже с полу-королём демонов», – вложив Клинок Бездны в ножны, Ши Фэн остался доволен своей предыдущей атакой.
Хотя его мана претерпела качественную трансформацию, благодаря улучшению его тела маны, улучшение, которое это изменение принесло его навыкам и заклинаниям, было ограниченным. Этого было недостаточно, чтобы подвергнуться качественной трансформации.
Однако это была другая история для техник маны, сила которых сильно зависела от качества используемой маны. Теперь, если бы он пошел ва-банк, он мог бы выполнить атаку стандарта пятого порядка. Единственным недостатком Святого Пожирателя было огромное бремя, которое он накладывал на его концентрацию. Даже в пиковом состоянии он мог выполнить полный Святой Пожиратель только один раз. Тем не менее этого уже было более чем достаточно в качестве козыря.
Пока Ши Фэн наслаждался опытом исполнения Святого Пожирателя, Львиное Сердце подошёл к нему.
– Брат Чёрное Пламя, Ваш ход действительно безжалостен. Если бы я не получил некоторые улучшения в последнее время, я бы действительно умер, – шутливо сказал Львиное Сердце.
В этот момент Львиное Сердце больше не недооценивал и не смотрел на Ши Фэна с презрением; в его глазах присутствовало только уважение. Тот факт, что Ши Фэн сумел выполнить такой ход как игрок, означал, что он уже стоял на вершине всего Божественного Домена. Одного этого момента было уже более чем достаточно, чтобы заслужить всеобщее уважение. В Божественном Домене сила была всем. Это было также то, что нельзя было подделать. Чтобы Ши Фэн развил себя до такой степени, он, должно быть, прошёл бесчисленные испытания и трудности.
– Вы слишком скромны, командир Львиное Сердце. Тот факт, что Вам удалось заблокировать мою атаку, объясняется вашими собственными способностями, а не удачей, – глядя на Львиное Сердце, Ши Фэн добавил: – Теперь, когда наше соглашение об одном ударе завершено, согласно нашей предыдущей договорённости, я буду поставлять Кристаллы душ и Воду души только команде авантюристов Небесная Вспышка Города Метеоров.
– Спасибо. Что касается вопроса о Магических кристаллах, пожалуйста, не волнуйтесь. Команда авантюристов Небесная Вспышка определённо не подведёт Вас, брат Чёрное Пламя, – Львиное Сердце не мог не почувствовать себя немного счастливым от слов Ши Фэна.
Если Ши Фэн захочет сотрудничать с Небесной Вспышкой, Небесная Вспышка сможет легко получить полный контроль над Городом Метеоров.
– Далее, давайте поговорим о специфике нашей сделки, – переходя прямо к делу, Ши Фэн сказал: – Как я уже говорил, пока Вам удается выдержать один мой удар, я соглашусь сотрудничать с вами, командир Львиное Сердце. Но, после того, как мы начнём наше сотрудничество, мне понадобитсяВваша помощь кое в чём. Конечно, я не позволю Вам помогать мне просто так. В обмен я продам Небесной Вспышке Кристаллы душ по сто пятьдесят тысяч Магических кристаллов каждый. Что скажете?
– По сто пятьдесят тысяч за каждый? – Львиное Сердце испытал лёгкое искушение. – Могу я узнать, в чём Вам нужна помощь?
Ранее, когда он предложил купить Кристаллы душ по двести тысяч Магических кристаллов каждый, цена была на самом деле слишком высока для Небесной Вспышки. Однако Кристаллы душ были слишком важны. Они также сыграют решающую роль, когда Небесная вспышка попытается завоевать другие главные города. Следовательно, он был готов заплатить такую цену.
Снижение цены до ста пятидесяти тысяч Магических кристаллов за каждый, безусловно, облегчит бремя Небесной Вспышки.
– Помогите мне убить босса, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.
Причина, по которой Ши Фэн хотел испытать Львиное Сердце, заключалась не только в том, чтобы поэкспериментировать с силой его улучшенного тела маны. Он также хотел посмотреть, сможет ли Львиное Сердце противостоять атаке детёныша-дракона четвёртого порядка. В конце концов, если бы у него не было никого, способного отразить удар детёныша-дракона четвёртого порядка, убить его было бы совершенно невозможно.
Поскольку Львиное Сердце явно соответствовал этому требованию, в сочетании с эффектами Дыхания Небесного Дракона, вызов необузданному детенышу-дракону четвертого порядка был вполне осуществим.
– Убить босса? – Львиное Сердце был немного озадачен. Он никогда не думал, что просьба Ши Фэна будет такой простой. – Этот босс очень силён?
– Очень, – не утруждая себя сокрытием правды, Ши Фэн сказал: – Это детёныш-дракон четвёртого порядка!
– Детёныш-дракон четвёртого порядка? – Львиное Сердце ахнул от слов Ши Фэна. Он тут же кое-что обдумал и спросил: – Вы имеете в виду того, кого пытается одолеть леди Анжелика?
– Верно. Это тот самый, – Ши Фэн кивнул. – На самом деле, этот вопрос также выгоден и вам, командир Львиное Сердце. В конце концов, продвижение Города Метеоров привлечёт в город больше игроков и ресурсов. В это время Небесная Вспышка может стать сильнее вместе с городом.
Львиное Сердце кивнул в знак согласия.
На самом деле, он тоже хотел, чтобы Город Метеоров стал сильнее и стал продвинутым главным городом. Однако невероятно высокая сложность вызова детёныша-дракона четвертого порядка заставила его принять решение о том, чтобы Небесная Вспышка отказалась от участия в экспедиции Анжелики Терезы.
В конце концов, у Небесной Вспышки уже было два игрока четвертого порядка под командованием, и ей еще предстояло стабилизировать свои преимущества. Если бы Небесная Вспышка охотно участвовала в рискованной экспедиции и потерпела неудачу, команда авантюристов определённо потеряла бы много своих преимуществ.
– Что Вы думаете, командир Львиное Сердце? – спросил Ши Фэн. Раньше он не возлагал особых надежд на убийство детёныша-дракона четвертого порядка. В конце концов, детёныш-дракон четвертого порядка был сравним с существами пятого порядка; он был намного сильнее даже принца демонов. Даже если бы он мог использовать полный Святой Пожиратель сейчас, это не имело бы никакого значения, поскольку он не мог использовать технику бесконечно.
Однако история изменилась бы, если бы присутствовал Львиное Сердце.
Тот факт, что Львиное Сердце смог пережить атаку пятого порядка, означал, что он мог защититься от атаки детёныша-дракона четвертого порядка.
– Хорошо, – подумав некоторое время, Львиное Сердце стиснул зубы и согласился на условие Ши Фэна. – Однако, брат Чёрное Пламя, поскольку Небесная Вспышка только что получила некоторые преимущества, мы не можем позволить себе вкладывать всё, чтобы помочь Вам. Мы можем отправить только команду максимум из ста человек.
В ответ на беспокойство Львиного Сердца Ши Фэн просто усмехнулся и сказал:
– Этого уже более чем достаточно. На самом деле, всё в порядке, пока Небесная Вспышка может отправить своих двух игроков четвёртого порядка, не говоря уже о команде из ста человек.
– Могу я узнать, когда мы начнём операцию? – спросил Львиное Сердце.
Нападение на детёныша-дракона четвертого порядка было важным делом. Подготовка необходимой рабочей силы и припасов заняла бы много времени.
– Мы сейчас никуда не спешим. Боюсь, всё равно пройдёт несколько дней, прежде чем мы сможем отправиться в путь, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Я сообщу Вам, когда придёт время, командир Львиное Сердце.
Бросить вызов детёнышу-дракону четвёртого порядка всего с тремя игроками четвёртого порядка было бы откровенным самоубийством. Это не имело бы значения, даже если бы их поддерживало большое количество игроков третьего порядка. К счастью, древний Божественный Домен не требовал от игроков поиска своих земель Наследия, чтобы выполнить квесты четвертого порядка. Как только у него будут Безжизненный Шип и другие, которые бросят вызов своим квестам на продвижение до четвёртого порядка, и некоторые из них преуспевают, у него будет гораздо больше шансов на успех.
– Хорошо. Если это так, я могу сделать больше приготовлений со своей стороны, – Львиное Сердце вздохнул с облегчением от слов Ши Фэна.
После этого Ши Фэн подписал партнёрский контракт с Львиным Сердцем, согласно которому Небесная Вспышка будет покупать Кристаллы душ у Ши Фэна по цене сто пятьдесят тысяч Магических кристаллов за кристалл и Воду души по цене тридцать тысяч Магических кристаллов за каплю. Для первой транзакции Небесная Вспышка приобрела в общей сложности двадцать Кристаллов душ и пятьдесят капель Воды души, общая сумма расходов составила четыре с половиной миллиона Магических кристаллов. Когда дело доходило до Магических кристаллов, Небесная Вспышка была богаче большинства сверхдержав, действующих в современном Божественном Домене.
Когда сделка была завершена, Ши Фэн не смог сдержать своего восторга.
В конце концов, теперь у него было восемь миллионов Магических кристаллов, необходимых для айфри-дом.су строительства небольшой Мобильной крепости. После этого всё, что ему нужно было сделать, это собрать два миллиона слитков Руды маны и тридцать тысяч Камней маны. Кроме того, у него также был шанс совершить набег на детеныша-дракона четвертого порядка.
Выйдя из отеля «Небесная Вспышка», Ши Фэн посмотрел на дополнительные четыре с половиной миллиона Магических кристаллов в своей сумке и улыбнулся.
«Теперь, когда у меня есть деньги, самое время сделать так, чтобы Безжизненный Шип и остальные прошли квест на продвижение».
Полу-завершенное тело маны
Город Метеоров, отель «Сильвер».
После того, как Ши Фэн получил четыре с половиной миллиона Магических кристаллов от Небесной Вспышки, он вернулся в отель «Сильвер» с Юй Ло. Что касается небольшого аукциона, который он первоначально планировал провести, Львиное Сердце объявил общественности, что Небесная Вспышка монополизирует все товары. Следовательно, шумиха вокруг аукциона быстро утихла.
Ни одна из различных сил Города Метеоров не осмелилась высказать своё мнение о монополии Небесной Вспышки. В конце концов, Небесная Вспышка был единственной силой в городе с двумя бойцами четвёртого порядка под её командованием.
Ранее силы с бойцами четвёртого порядка всё еще осмеливались противостоять Небесной Вспышке, потому что Львиное Сердце не мог легко убить других бойцов четвёртого порядка в одиночку. Однако теперь, когда Охотник за Ветром Небесной Вспышки стал Ассасином четвёртого порядка, для Небесной Вспышки было бы проще простого убить любого отдельного бойца четвёртого порядка. Следовательно, даже два других из трех лучших игроков в Городе Метеоров решили смириться с ситуацией.
Не говоря уже о том, что, хотя Кристалл душ действительно может укрепить душу человека, помощь, которую это улучшение может оказать в квесте на продвижение до четвёртого порядка, была незначительной. Даже если Небесная Вспышка получит все пять Кристаллов душ, команда авантюристов, самое большее, увеличит количество бойцов четвертого порядка с двух до трех.
Тем временем, вернувшись в свою комнату, Ши Фэн быстро достал семьдесят пять тысяч Магических кристаллов и раздал их Безжизненному Шипу, Одинокой Девятке, Янь Я, Очищающему Свистку и Юй Ло.
– Хорошо, каждый из вас тоже выпейте по капле Воды души, – сказал Ши Фэн, достав пять капель Воды души и раздав их. – Как только вы закончите собирать фрагменты Наследия, немедленно выпейте её. Хотя она не так эффективна, как Кристалл душ, но всё равно может очистить ваш разум. Вам должно быть легче освоить свой навык Наследия.
В ответ Безжизненный Шип и другие члены Асуры кивнули и приняли Воду души.
Юй Ло, однако, колебалась. Она не знала, должна ли она принять Воду души, которая стоила тридцать тысяч Магических кристаллов за каплю.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, эта Вода души слишком ценна. Я уже чувствую себя в большом долгу перед Вами просто за то, что на этот раз Вы позволили мне бросить вызов моему квесту на продвижение до четвёртого порядка. Я действительно не могу принять эту Воду души, – сказала Юй Ло, отвергая подарок Ши Фэна после некоторого размышления.
Небесный Клинок сотрудничал с Нулевым Крылом только один раз. Эти две организации даже нельзя было считать союзниками. Если бы она приняла эту Воду души, она была бы в огромном долгу перед Ши Фэном. В этом случае ей будет трудно объясниться с Цзывэй, когда она вернётся.
Однако в ответ на отказ Юй Ло Ши Фэн покачал головой и сказал:
– Мисс Юй Ло, Вы, должно быть, неправильно меня поняли. Я не даю вам эту Воду души бесплатно. Мне нужно, чтобы Вы помогли мне кое с чем в ближайшем будущем. Если Вы достигнете четвёртого порядка, у нас будет больше шансов на успех.
– Чем-то Вам помогла? – Юй Ло была немного удивлена.
– Именно. Я планирую совершить набег на этого младенца-дракона четвёртого порядка. Но против детёныша-дракона игроки третьего порядка бесполезны. Значение будут иметь только игроки четвёртого порядка. Между тем, поскольку Вы уже достигли области пустоты, Ваш контроль над маной должен быть превосходным. Ваша концентрация также должна быть всего в одном шаге от достижения стандарта четвёртого порядка. С помощью Воды души у Вас будет больше шансов продвинуться до четвёртого порядка, – сказал Ши Фэн, кивая. – Следовательно, эта Вода души – моя в Вас инвестиция. Я не даю Вам её бесплатно, так что Вам не нужно слишком много думать.
Предстоящий рейд на детёныша-дракона четвёртого порядка не был тем, к чему игроки третьего порядка могли приложить свои руки. Помочь могут только игроки четвёртого порядка. Целитель четвертого порядка был бы особенно полезен. Поскольку Ши Фэн не мог гарантировать, что Янь Я преуспеет в своём квесте на продвижение до четвертого порядка, естественно, лучше иметь запасной план. Не говоря уже о том, что в настоящее время у него под рукой было более двх тысяч капель Воды души. Он всё ещё мог позволить себе такие небольшие инвестиции.
– Я поняла. Если на этот раз меня не повысят до четвёртого порядка, я найду способ вернуть вам эту Воду души, – сказала Юй Ло. Со словами Ши Фэна бремя, которое она чувствовала, значительно облегчилось.
По правде говоря, она солгала бы, если бы сказала, что не хочет Воды души.
В конце концов, квест на продвижение до четвёртого порядка не было прогулкой в парке. Пиковые эксперты Города Метеоров довольно хорошо продемонстрировали этот момент. Среди всех пиковых экспертов, которые бросили вызов своему квесту на продвижение до четвёртого порядка, менее десяти процентов преуспели. Не говоря уже о том, что она была немного слабее них. Но, если бы она обладала очищающим разум эффектом Воды души, она, скорее всего, смогла бы стоять на равных с местными пиковыми экспертами.
Юй Ло приняла Воду души, и в её глазах промелькнула решимость.
Это было потому, что эта капля Воды души представляла собой не только надежду, но и бремя. Если она выполнит квест на продвижение до четвёртого порядка, то сможет сразу же отплатить за все услуги, которые ей были оказаны. В конце концов, Великие Клирики четвёртого порядка были невероятно редки даже в древнем Божественном Домене, не говоря уже о современном Божественном Домене.
– Вы, ребята, можете идти прямо сейчас. Сможете ли вы получить повышение или нет, теперь будет зависеть от вас самих, – сказал Ши Фэн после того, как Юй Ло приняла Воду Души. Затем он проинструктировал группу из пяти человек: – Помните: при выборе соответствующих навыков четвёртого порядка действуйте в соответствии со своими сильными сторонами. Нет необходимости изучать сильнейший. Вместо этого изучите то, в чём вы лучше всего разбираетесь.
Он не сомневался в способности пяти человек перед ним собрать необходимое количество фрагментов Наследия. Его единственной заботой была их способность освоить навык Наследия четвёртого порядка в течение отведённого времени.
После этого, под руководством Юй Ло, Безжизненный Шип и другие отправились к инструкторам четвёртого порядка в Городе Метеоров.
Теперь в гостиничном номере оставался только Ши Фэн.
«Будем надеяться, что некоторые из них смогут достичь четвёртого порядка. Если всё так и будет, то нам будет легче справиться с этим детёнышем-драконом», – глядя на удаляющиеся фигуры группы из пяти человек, Ши Фэн внутренне праздновал тот факт, что ему удалось пройти свой квест на продвижение до четвёртого порядка ранее. Сразу же после этого он почувствовал состояние своего тела маны и улыбнулся. –«Пришло время мне поднять несколько уровней. Если я не привыкну к этому телу маны, я могу провалить задание».
После разблокировки своего тела маны до уровня завершения сто десять процентов, у него не было возможности как следует к нему привыкнуть. Его дуэль с Львиным Сердцем ничего не доказала. В конце концов, тела маны обеспечивали всесторонние улучшения для игроков. Он никак не мог определить все эти улучшения, просто вложив всю свою силу в одну атаку. На самом деле, благодаря дуэли с Львиным Сердцем он даже не мог сказать, улучшилась ли его общая боевая мощь или нет.
Это было связано с тем, что улучшение тела маны в основном приводило к незначительным улучшениям в различных аспектах. На первый взгляд, было невозможно сказать, внесло ли его улучшенное тело маны какие-либо изменения в его общую боевую мощь. В конце концов, его основные атрибуты остались такими же, как и раньше. На данный момент единственными очевидными улучшениями были плотность его маны, его контроль над маной, его телосложение и его пять чувств. Во время его битвы с Львиным Сердцем он только доказал, что улучшение его тела маны положительно сказалось на его технике маны. Даже тогда он всё ещё не понимал, как это улучшение вызвало такие изменения. Излишне говорить, что он был ещё более невежественен в отношении других преимуществ, которые могло предложить его улучшенное тело маны.
Если он хотел полностью использовать свое новое тело маны и максимизировать свою боевую мощь, ему нужно было бы заново приспособиться к своему телу маны.
Это было сродни изучению нового навыка или заклинания. Ему нужно будет потратить много времени и усилий на адаптацию и обучение. Только после того, как он сможет использовать своего тело маны на инстинктивном уровне, можно считать, что он действительно адаптировался к нему.
На данный момент его тело маны можно было считать только полуфабрикатом. Затем ему придется тщательно исследовать своё тело маны.
Ши Фэн выпил каплю Воды души, восстанавливая часть концентрации, которую он потратил, выполняя Святой Пожиратель. Затем он надел свой чёрный плащ и молча покинул Город Метеоров.
Взглянув на системную карту, он поднялся в небо и направился к Антимагическому Вулкану, нейтральной карте сто тридцать пятого уровня, расположенной на расстоянии от Города Метеоров. От начала и до конца никто в Городе Метеоров не знал, что он покинул город.
Удивительные улучшения
Согласно пониманию Ши Фэна, немногие игроки и NPC из Города Метеоров и других близлежащих городов были готовы приехать к Антимагическому Вулкану, чтобы потренироваться здесь и исследовать его территории. Этой ситуации способствовало несколько факторов.
Во-первых, среда тонкой маны здесь не позволяла в полной мере игрокам и неигровым персонажам демонстрировать силу своих навыков и заклинаний. Это, в свою очередь, поставило бы игроков и NPC в крайне невыгодное положение по сравнению с монстрами.
Во-вторых, то небольшое количество маны, которое было в Антимагическом Вулкане, было невероятно хаотичным, что делало его практически невозможным для контроля. Следовательно, ведение боя здесь не позволило бы человеку улучшить свой контроль над маной.
В-третьих, и это самое главное, монстры, населяющие Антимагический Вулкан, состояли исключительно из элементальных существ и зверей огненного типа. Эти монстры имели боевую мощь намного выше, чем у среднего монстра. Кроме того, в Антимагическом Вулкане они существовали в большом количестве. Даже команде игроков третьего порядка из тысячи человек было бы трудно остаться в живых на этой карте, не говоря уже о том, чтобы зарабатывать опыт.
Однако, в отличие от других игроков, Ши Фэн считал эту нейтральную карту идеальным местом для прокачки.
«Это место действительно потрясающее. На самом деле здесь так много великих и величайших лордов», – когда Ши Фэн посмотрел вниз на блуждающих монстров, паря в воздухе, он не мог сдержать небольшого волнения. –«Учитывая эту ситуацию, мне не придётся беспокоиться о том, что у меня недостаточно Кристаллов душ».
Описание монстра
[Вулканический бегемот] (демонический зверь, величайший лорд)
Уровень: 139
HP: 3 600 000 000
Описание монстра
[Адский военачальник] (элементальное существо, великий лорд)
Уровень: 137
HP: 1 320 000 000
Описание монстра
[Инфернальный вождь] (элементальное существо, величайший лорд)
Уровень: 137
HP: 3 100 000 000
Ши Фэн должен был признать, что Антимагический Вулкан был зрелищем. Эта нейтральная карта изобиловала монстрами ранга великого лорда. Более того, они двигались большими группами по сто или более особей, расположенных близко друг к другу. Если кто-то устроит слишком много шума, сражаясь с группой монстров здесь, он легко привлечет монстров из других областей.
Однако, несмотря на высокую сложность этой карты, это было идеальное место для заточки существ четвёртого порядка, в частности для экспертов четвёртого порядка с телом маны.
Ши Фэн без колебаний атаковал Вулканического бегемота, самого сильного монстра в поле зрения.
В следующий момент, когда Ши Фэн оказался в трёхстах метрах от Вулканического бегемота, величайший лорд, о котором шла речь, заметил его присутствие. Немедленно тридцатиметровый зверь, покрытый пылающей чешуей, издал оглушительный рев. Рёв мгновенно привлек блуждающих и отдыхающих Вулканических зверей, и более трёх тысяч Вулканических зверей в мгновение ока собрались в месте нахождения Вулканического бегемота. Большинство этих Вулканических зверей были лордами сто тридцать пятого и более уровней, причём некоторые из них были великими лордами.
Даже команда из тысячи человек, состоящая из экспертов третьего порядка того же уровня, дрогнула бы, столкнувшись с таким количеством Вулканических зверей. В конце концов, эти монстры не только двигались организованно, но и излучаемая их телами мана также демонстрировала слабые признаки синхронизации, что удвоило бы силу заклинаний типа огня, которые они произносили.
Внезапно тысячи огненных атак взметнулись в воздух, направляясь к Ши Фэну.
Хотя атаки не были полностью синхронизированы друг с другом, само их количество все же позволяло им демонстрировать мощь на уровне стандарта четвертого порядка. Этого было более чем достаточно, чтобы удержать любого рядового бойца четвертого порядка и заставить его провалиться во всех его атаках.
– Давайте!
Но, когда Ши Фэн увидел несколько тысяч надвигающихся на него атак, он не только не выказал ни малейшего признака страха, но даже излучал волнение.
В следующее мгновение Ши Фэн взмахнул рукой и начал манипулировать силой своего тела маны. Внезапно, с Ши Фэном в центре, по окрестностям распространилась рябь. В то же время в окружающем пространстве поднялась буря, заставившая содрогнуться даже само пространство.
Бум! Бум! Бум!
Какое-то время в быстрой последовательности взрывы эхом разносились по небу. Само небо превратилось в море пламени, когда шторм уничтожил тысячи огненных атак.
После этого Вулканические звери, окутанные бурей, один за другим опускались на колени. Только Вулканические звери ранга великого лорда остались на ногах. Однако стоять было практически всем, что они могли делать, так как даже движение их тел требовало изнурительных усилий. Что касается Вулканического бегемота, лидера Вулканических зверей, то он также не намного лучше, чем Вулканические звери ранга великого лорда.
«Мой уровень маны до такой степени улучшился?» – Ши Фэн был поражен, когда увидел тысячи коленопреклоненных Вулканических зверей, а Вулканическому бегемоту в данный момент было очень трудно передвигаться. Оказалось, что его текущий домен маны на самом деле был способен до такой степени подавить даже величайшего лорда. Несмотря на то, что он был демоническим зверем, основанным на силе, у Вулканического бегемота осталась едва ли половина его подвижности. Если бы он использовал свой домен маны против демонических существ, основанных на ловкости, эффект подавления, скорее всего, был бы ещё более заметным.
Через мгновение, наслаждаясь улучшением своего домена маны, Ши Фэн перестал проявлять к Вулканическим зверям вежливость и обходительность. Он немедленно активировал Домен меча и начал убивать Вулканических зверей семью призванными магическими мечами.
Все его атаки наносили урон в десятки миллионов, а критические удары наносили более ста миллионов урона. В случае с Вулканическими зверями ранга лорда, у которых было всего несколько сотен миллионов HP, они упали всего после двух или трех попаданий.
В конце концов, Ши Фэну потребовалось менее получаса, чтобы уничтожить более трёх тысяч Вулканических зверей. Даже Вулканическому бегемоту не удалось вырваться из его рук.
Поскольку Ши Фэн сражался с монстрами более высокого уровня, его шкала опыта взлетела до небес после окончания битвы. Конечно, поскольку он уже достиг четвёртого порядка, монстры в ранге лорда и ниже давали ему уменьшенный опыт; только те, кто был в ранге великого лорда и выше, давали ему нормальное количество опыта.
Это можно считать одним из недостатков повышения до четвёртого порядка.
Несмотря на это, Ши Фэн всё равно после битвы достиг тридцати четырёх процентов от сто двадцать седьмого уровня. Его скорость прокачки была просто феноменальной. С такой скоростью он мог бы легко к концу дня повысить свой уровень раза два.
Однако он ни капельки не был удивлён этой ситуацией.
В Божественном Домене, после того как человек достиг четвёртого порядка, повышение уровня стало очень простой задачей. Всё, что нужно было сделать, это искать места с большим количеством монстров.
Следовательно, в прошлом игроки четвёртого порядка в Божественном Домене жаловались на отсутствие мест для гринда. Часто для игроков четвертого порядка задача поиска монстров была гораздо более хлопотной, чем задача убийства монстров. Что было еще более хлопотным, так это сбор добычи монстров. Время, которое требовалось, чтобы собрать добычу монстров, которых они убили, было в несколько раз больше, чем время, которое потребовалось, чтобы убить монстров.
«Конечно же, процесс сбора добычи гораздо более утомителен, чем процесс самого гринда», – У Ши Фэна разболелась голова, когда он увидел всю добычу, разбросанную в радиусе тысячи метров от него.
В этот момент он, наконец, понял страдания тех экспертов четвёртого порядка в прошлом.
Однако игнорировать добычу тоже было нельзя. В конце концов, эти монстры сбросили значительно превосходный лут. Среди выпавших предметов были стандартные Магические кристаллы, Магические кристаллы с атрибутом огня, и различные редкие руды. Магические кристаллы с атрибутом огня были особенно ценными, стоили намного больше, чем стандартный Магический кристалл.
Атрибутивные Магические кристаллы были необходимы для производства определённого эпического оружия и экипировки. Для строительства некоторых пиковых сооружений также требовались Магические кристаллы. Однако атрибутивные Магические кристаллы были невероятно редки в современном Божественном Домене. Следовательно, было бы огромной тратой просто игнорировать добычу.
В итоге Ши Фэн потратил целых два часа, собирая все предметы, разбросанные по полю боя. Однако ему пришлось признать, что он заработал огромный урожай. Даже если он проигнорировал многочисленные бронзовые, таинственно-железные, мифриловые и чисто-золотые виды оружия и экипировки сто тридцатого уровня, которые он получил, только Магических кристаллов насчитывалось уже более четырёх тысяч. Он также подобрал более трёхсот Магических кристаллов с атрибутом огня.
После этого он убил ещё несколько групп монстров в Антимагическом Вулкане, повысив свой уровень со сто двадцать седьмого до сто двадцать восьмого, общее количество собранных Магических кристаллов превысило тридцать тысяч, а количество собранных Магических кристаллов с атрибутом огня, достигло полутора тысяч. Будь то его скорость прокачки или скорость зарабатывания денег, оба показателя превысили стандарт обычных игроков четвёртого порядка.
Поскольку небо темнело, Ши Фэн нашёл безопасную пещеру и вызвал свой системный интерфейс.
«На сегодня достаточно. Проработав здесь ещё несколько дней, я смогу превзойти средний уровень здешних пиковых экспертов. К тому времени я не должен быть в невыгодном положении по уровням, когда будет происходить набег на детёныша-дракона», – когда Ши Фэн увидел, что он уже достиг девятнадцати процентов от сто двадцать восьмого уровня и двигался в направлении к сто двадцать девятому уровню, он нашел свою скорость прокачки очень удовлетворительной.
Не говоря уже о том, что благодаря сегодняшнему фарму ему удалось произвести семь Кристаллов душ – гораздо больше, чем то, что он мог бы произвести в современном Божественном Домене.
После этого Ши Фэн вышел из игры, чтобы отдохнуть. В конце концов, он уже провёл в сети более двадцати четырёх часов. Даже если бы он сейчас использовал игровую кабину Бесстрашие, оставаться онлайн в течение длительного времени всё равно было неразумно.
Как только он отключился, ещё до того, как он смог выбраться из своей игровой кабины, в его игровой кабине прозвучало уведомление о сообщении.
Отправителем сообщения была не кто иная, как Лян Цзин, человек, прямо сейчас управляющий штаб-квартирой Нулевого Крыла от его имени.
– Лидер гильдии, Вы наконец-то решили ответить! – раздражённо заговорила Лян Цзин. – Я уже привела двух вице-лидеров гильдии в город Юаньтянь по Вашей просьбе. Что нам теперь делать?
– Вы уже здесь? – удивлённый быстрыми действиями Лян Цзин, Ши Фэн усмехнулся и сказал: – Хорошо, теперь приведи их ко входу в Верхнюю Зону. Я буду ждать вас там.
– Вход в верхнюю зону? – Лян Цзин не могла не разволноваться от слов Ши Фэна. – Хорошо! Мы будем там через три часа!
Ши Фэн расхохотался, увидев взволнованное выражение лица Лян Цзин. Однако он понимал её настроение. В конце концов, верхняя зона была местом, куда стремилось попасть бесчисленное множество людей.
«Но это проблема. Вчера мне удалось набрать только сто очков, даже после обмена всех имевшихся у меня Кредитов. Если они двое присоединятся ко мне, я даже не смогу позволить себе для нас троих еду. Похоже, теперь мне придется конвертировать эти пять тысяч единиц Кристаллов Семи Светил», – мысль о здешних ценах на еду вызвала у Ши Фэна головную боль.
К счастью, он заработал немало денег на Мифологии. В противном случае ему пришлось бы начать выпрашивать еду.
Ши Фэн привёл себя в порядок и поспешил к Башне Зелёного Бога.
Второстепенный персонаж?
Верхняя зона, базовый слой.
Ши Фэн наслаждался пейзажем базового слоя, прогуливаясь по жилому району, в котором он жил. Вопреки его ожиданиям, он не видел ни одного из райских пейзажей, изображённых в слухах, распространяемых во внешнем мире. Вместо этого он увидел только высотные здания; в районах, не занятых высотными зданиями, находились такие объекты, как рестораны, тренировочные и тренажёрные залы.
Более того, по сравнению с внешним миром, почти все люди производили впечатление невероятно занятых, и у всех у них были напряжённые выражения на лицах.
Это можно считать естественным. В конце концов, верхняя зона не была каким-то раем. Вместо этого это было место с гораздо более жёсткой конкуренцией, чем во внешнем мире.
Насколько Ши Фэн понял, население верхней зоны города Юаньтянь составляло менее триста тысяч человек, почти четверть из которых были сотрудниками корпорации «Зелёный Бог». Что касается остальных жителей, то большинство из них принадлежало к различным крупным корпорациям, и лишь небольшая часть была людьми, которые вошли в верхнюю зону через специальные отборы или зарезервированные слоты.
Между тем, в отличие от того, что думала широкая публика, после входа в верхнюю зону никто не будет жить беззаботной жизнью. Напротив, человек столкнётся бы с ещё большим давлением, чем когда он жил во внешнем мире. Причиной этого была смехотворно высокая стоимость жизни в верхней зоне. Один только вопрос о еде уже вызвал у Ши Фэна головную боль.
Даже самая простая еда стоит тридцать очков, что эквивалентно трёмстам тысячам кредитов. Никто во внешнем мире не стал бы платить такую абсурдную цену за еду. Тем не менее в верхней зоне на эту сумму денег можно было купить только самые простые блюда.
Это всё ещё было лишь небольшой проблемой в верхней зоне. По-настоящему неприятным аспектом были различные доступные здесь учебные ресурсы. Для достижения долголетия человеку недостаточно просто жить в верхней зоне. Всё еще нужно было включать в уравнение различные упражнения и лекарства, все из которых стоили много очков. Без достаточного богатства и ресурсов человек вообще не мог бы жить в верхней зоне.
Тем, кто родился в верхней зоне, разрешалось жить свободно до двенадцати лет. После этого они должны были пройти серию испытаний, пока им не исполнится пятнадцать лет. Если они не пройдут испытания, они будут изгнаны из верхней зоны.
Более того, прохождение базовой оценки корпорации «Зелёного Бога» даст право работать только на самом низком уровне корпорации. Только если кто-то преодолеет Ментальный Путь до двадцати лет или внесёт большой вклад в корпорацию «Зелёного Бога», он получит авторитет и будет считаться обычным человеком в верхней зоне.
Если бы кто-то хотел жить дольше и лучше в верхней зоне и, возможно, даже получить влияние и стать кем-то, кого уважают крупные корпорации, ему пришлось бы направиться в средний слой. В противном случае это был бы всего лишь муравей, живущий в базовом слое.
В конце концов, средняя продолжительность жизни базового слоя может составлять сто пятьдесят лет, но это не означает, что каждый человек будет жить до ста пятидесяти лет. Кроме того, существовал также вопрос сохранения своей молодости и физической жизнеспособности.
Для жителей базового слоя, даже если бы они могли жить полноценной жизнью и постоянно пополнять себя различными ресурсами, доступными в базовом слое, они могли бы сохранить свою молодость максимум до пятидесяти лет. После этого их физическая форма будет снижаться. К тому времени, когда им исполнится сто лет, они вступят в преклонный возраст.
Однако в случае людей, живущих в среднем слое, они всё равно сохранят свою молодую жизненную силу даже в возрасте восьмидесяти лет. С точки зрения внешнего вида они выглядели бы так, как будто им только-только перевалило за тридцать. Другими словами, жители среднего слоя должны сохранять свою молодость почти в два раза дольше, чем жители базового слоя. И даже в возрасте ста двадцати лет они были бы только среднего возраста и выглядели бы так, как будто им только перевалило за сорок. Кто бы не сошёл с ума от такого искушения? Побродив немного, Ши Фэн сел на один из свободно левитирующих смарт-автомобилей верхней зоны и примерно через двадцать минут прибыл к Башне Зелёного Бога.
В конце путешествия он должен был признать, что верхняя зона была поистине удивительной. Различные транспортные средства здесь были совершенно бесплатными, и автомобили даже были оснащены полностью интеллектуальными навигационными системами. Он мог путешествовать куда угодно, если бы захотел, всего одним словом.
Ши Фэн поднялся на седьмой этаж Башни Зелёного Бога, где на базовом уровне происходил весь обмен ресурсами. Сюда приходили все, кто хотел конвертировать кредиты в торговые очки, обменять редкие ресурсы на торговые очки и очки вклада или обменять очки на различные лекарства, предлагаемые корпорацией «Зелёный Бог».
Поднявшись на седьмой этаж, он обнаружил, что зал размером с восемь баскетбольных площадок был переполнен тысячами людей. По сравнению с регистрационной комнатой, которую он посещал ранее, это место было во много раз оживлённее.
Большинство собравшихся людей были богатыми детьми, стремящимися выменять торговые точки с помощью кредитов. Что касается того, почему они это делали, причина была проста.
Большинство, если не все, крупных корпораций, действующих в верхней зоне, существовали уже более ста лет. После столь длительного периода работы семьи акционеров, управляющие этими корпорациями, значительно выросли в размерах. На данный момент, учитывая, насколько большим стало население семей акционеров, этим семьям повезло бы, если бы они смогли поместить своих детей в верхнюю зону.
Кроме того, ресурсы, которые искала корпорация «Зелёного Бога», были невероятно редкими и ценными. Ради собственного будущего в верхней зоне различные корпорации вообще не позволили бы детям семей своих акционеров случайно обменивать ресурсы на очки.
Следовательно, помимо назначенного наследника или наследницы их соответствующих семей, другие дети, попавшие в верхнюю зону, должны были бы полагаться на себя, чтобы обеспечить себя ресурсами в верхней зоне.
Однако, поскольку большинство из этих детей не были особенно талантливы, у них, естественно, не было средств для получения необходимых ресурсов или достижений, чтобы заработать себе много торговых очков и очков вклада. Они могли только каждый день посещать обменный центр, чтобы обменять на торговые очки, используя кредиты.
В результате, несмотря на то, что обменный центр Башни Зелёного Бога открыт круглосуточно, почти всегда будут люди, выстраивающиеся в очередь перед обменными стойками в отделе кредитов. Если бы новости о такой сцене достигли внешнего мира, он содрогнулся бы от стука падающих челюстей.
В конце концов, каждый из богатых детей, выстроившихся в очередь в обменном центре, был принцем или принцессой крупной корпорации. Обычно у них было бы много людей на побегушках.
Тем не менее в центре обмена у них не было другого выбора, кроме как вести себя как нормальные люди и самим стоять в очереди. И что ещё более удивительно, никто из этих богатых детей в очереди не поднимал шума.
В отличие от отдела кредитов, в зоне вклада был только один обменный пункт. Обычно перед этим обменным пунктом почти никто не стоял, и любой желающий воспользоваться его услугами мог сделать это без необходимости ждать.
Но, когда Ши Фэн подошёл к зоне сбора пожертвований, два человека уже стояли там перед обменной стойкой. Более того, он действительно узнал их обоих.
Одним из них был не кто иной, как Хань Ифэн, наследник корпорации «Пяти айфри-дом.су Государств». Из всех наследников корпорации, которых Ши Фэн встречал раньше, Хань Ифэн обладал самой преувеличенной физической подготовкой. Хань Ифэн также не вёл себя как типичный принц крупной корпорации. Человек, стоящий за Хань Ифэном, был дворецким Чжо Линьцю.
– Молодой мастер, теперь, когда мы выполнили задание корпорации «Зелёный Бог», я полагаю, что Ваше общее количество очков вклада достигнет шестидесяти тысяч, как только оценка будет завершена, и Вы войдёте в первую десятку рейтинга. Если мы примем во внимание решение корпорации полностью поддержать Вас на этот раз, я уверен, что на этот раз Вы сможете войти в тройку лучших в конкурсе вкладов, – взволнованно сказал Чжо Линьцю.
Конкурс вкладов проводился раз в три месяца. Тройка лучших участников конкурса получит право остаться в среднем слое. Хотя продолжительность пребывания составляла всего три коротких месяца, это также был один из немногих способов, с помощью которых различные корпорации могли получить доступ к среднему слою. Между тем, пока Хань Ифэн входил в средний слой, он мог приобретать ресурсы, которые намного превосходили то, что было доступно на базовом уровне. В то время его статус в верхней зоне немедленно взлетел бы до небес. Однако Хань Ифэн остался равнодушен к словам Чжо Линьцю. Покачав головой, он сказал:
– Хотя я уверен, что попаду в первую пятёрку, мои шансы попасть в первую тройку всё ещё невелики. Люди, которые в настоящее время входят в тройку лучших, занимали эти должности в течение последних двух лет. По слухам, эти три человека близки к тому, чтобы получить высокий авторитет. Они определённо сделают все возможное, чтобы сохранить свои позиции, поэтому превзойти их по вкладу будет непросто. На самом деле, несмотря на то, что они не приложили никаких реальных усилий, они уже накопили более ста тысяч очков вклада. Если мы покажем признаки того, что пытаемся побороться за первую тройку, не будет ничего странного, если их очки внезапно удвоятся или утроятся.
Услышав слова Хань Ифэна, Чжо Линьцю замолчал, признавая, что тройка лучших игроков действительно была на голову выше всех остальных. В конце концов, эти три человека уже монополизировали три первые позиции конкурса вкладов за последние два года. Попытка превзойти их по вкладу определённо была бы непростой задачей. Пока Хань Ифэн и Чжо Линьцю беседовали, сотрудник, обслуживающий обменный пункт, закончил подсчет вклада Хань Ифэна.
– Сэр, после включения задания, которое Вы выполнили на этот раз, у Вас теперь накоплено шестьдесят две тысячи четыреста двадцать пять очков вклада. В настоящее время Вы занимаете седьмое место в конкурсе вкладов.
– Седьмой?
Хань Ифэн не испытал особой радости, услышав, что он занял седьмое место в соревновании, восприняв результат спокойно. Кивнув сотруднику, он быстро развернулся, чтобы уйти.
В тот момент, когда Хань Ифэн и Чжо Линьцю обернулись, они заметили Ши Фэна, направлявшегося к стойке.
– Почему он здесь? – Чжо Линьцю с сомнением потёр глаза, когда увидел Ши Фэна, одетого в белую повседневную одежду.
Верхняя зона была местом, куда стремилось попасть бесчисленное множество людей, но не могло. Лидеры гильдий многих сверхдержав даже сейчас не обладали достаточной квалификацией, чтобы войти в верхнюю зону. Тем не менее Ши Фэн, который был всего лишь лидером гильдии псевдо-сверхдержавы, на самом деле вошёл в неё. Это было просто невероятно.
В это время, не говоря уже о Чжо Линьцю, даже Хань Ифэн показал редкое выражение удивления на своем лице.
Когда Хань Ифэн в последний раз встречался с Ши Фэном в ресторане «Редстоун» в городе Фэнлинь, последний был просто незначительным второстепенным персонажем в его глазах. В конце концов, Ши Фэн и его подчинённые просто не были способны достичь игрового поля, на котором сражался Хань Ифэн. В лучшем случае он мог использовать Нулевое Крыло только как пешку, чтобы помешать своим противникам. Даже когда Нулевое Крыло быстро развивалось и становилось врагами со многими сверхдержавами, он всё ещё не думал о гильдии. В конце концов, различные крупные корпорации действительно конкурировали не за Божественный Домен, а за ресурсы верхней зоны.
И всё же, теперь такой второстепенный персонаж, как Ши Фэн, действительно ступил в верхнюю зону. Эта ситуация была невероятной, как в сказке.
– Корпорация «Боулдер» выделила ему зарезервированное место? – задумчиво пробормотал Хань Ифэн.
– Так и должно быть. В противном случае, такой человек, как он, без опыта, никак не сможет войти в верхнюю зону, – сказал Чжо Линьцю, кивая в знак согласия.
В недавней борьбе за резервные места в двенадцати великих гильдиях Божественного Домена Ледяное Небо превзошло все ожидания и обеспечило себе место, мгновенно став настоящим титаном в Божественном Домене. Самым большим вкладом в победу Ледяного Неба, несомненно, было Нулевое Крыло. Следовательно, не было бы ничего странного в том, что Ледяное Небо предоставило Нулевому Крылу несколько зарезервированных слотов верхней зоны в знак благодарности.
Поразмыслив об этом, Хань Ифэн и Чжо Линьцю успокоились.
Между тем, когда Ши Фэн подошёл, он просто взглянул на Хань Ифэна и Чжо Линьцю, прежде чем продолжить свой путь. Он не проявил инициативу, чтобы поздороваться. В конце концов, он не был точно знаком с этими двумя. Ко всему прочему сейчас он спешил.
Выражение лица Чжо Линьцю скривилось в ответ на поведение Ши Фэна. Он никогда не думал, что Ши Фэн на самом деле проявит так мало уважения к Хань Ифэну. Мужчина даже не потрудился поздороваться и просто ушел, как незнакомец. Ши Фэн просто ни во что не ставил корпорацию «Пять Государств».
Однако, прежде чем Чжо Линьцю смог выразить свой гнев, он был ошеломлён, увидев, как Ши Фэн остановился перед прилавком обмена.
– Что он пытается сделать? – Хань Ифэн был растерян, когда увидел, что Ши Фэн разговаривает с сотрудником за стойкой. – Это стойка обмена зоны вклада. Он пришёл сюда, чтобы обменять торговые очки, потому что здесь не было очереди?
– Конечно же, он второстепенный персонаж. Он только и знает, как пытаться выхватить преимущества. Он думает, что может сэкономить время, придя сюда, но он совершенно не знает правил, – усмехнулся Чжо Линьцю, презрительно глядя на Ши Фэна, который всё ещё разговаривал с персоналом.
Однако не успел Чжо Линьцю закончить речь, как соседний сотрудник внезапно громко и взволнованно воскликнул:
– Поздравляю, мистер Ши! На этот раз Вы получили в общей сложности пятьдесят тысяч очков вклада и пять миллионов торговых очков! В настоящее время Вы занимаете десятое место в конкурсе вкладов!
Настали другие времена
«Пятьдесят тысяч очков вклада? Десятое место?»
Когда Чжо Линьцю услышал слова сотрудников корпорации «Зелёный Бог», он был ошеломлён.
На самом деле, даже Хань Ифэн, который обладал апатичным характером, почувствовал себя немного ошеломлённым словами сотрудника.
В конце концов, Ши Фэн изначально был всего лишь пешкой в их глазах. Тем не менее он не только поднялся на то же игровое поле, на котором они сражались, но теперь он даже активно конкурировал с ними.
– Неудивительно, что он ни во что нас не ставил, – Чжо Линьцю осенило, когда он посмотрел на Ши Фэна. Однако мгновение спустя на его лице появился намёк на насмешку, когда он сказал: – Жаль, что он не знает, что участники конкурса вкладов только разогреваются и что текущие рейтинги являются лишь временными.
Конкурс вкладов в верхней зоне проводится уже много лет, и все в основном понимали, как это работает. Те, кто намеревается принять участие в соревновании определённого сезона, как правило, не раскрывают свои карты в первые два месяца сезона.
Это было связано с тем, что очки вклада были для участников в основном козырными картами. Естественно, было бы лучше, если бы участники прятали свои карты как можно глубже и раскрывали их только в самый последний момент. Только тогда эти козыри могли бы сыграть жизненно важную роль.
Кроме того, было дополнительное преимущество в накоплении очков вклада в тайне: решение о том, будет ли участник продолжать участвовать в соревновании вкладов в определенный сезон или нет. В конце концов, помимо временных заданий, другие формы взносов могут быть зарезервированы для будущих соревнований, если это необходимо.
Поскольку конкурс вкладов проводится уже много лет, некоторые участники накапливали очки вклада в течение длительного времени. Эти участники ждали судьбоносного дня, когда они раскроют все свои карты, мгновенно обеспечив себе одну из трёх первых позиций и получив доступ к среднему слою.
Между тем, текущий конкурс вкладов длился меньше месяца. Следовательно, различные участники всё еще испытывали воду и еще не успели серьезно вложить свои очки вклада. Большинство их текущих очков были получены за выполнение временных заданий, которые выдавала корпорация «Зеленого Бога», а не за долгосрочные задания, которые можно было сдать в любое время.
– Хотя я не знаю, почему он сделал такой шаг, для нас это хорошая возможность, – сказал Хань Ифэн, качая головой, когда к нему вернулось спокойствие. – Старина Чжо, поговори с ним и скажи, что я куплю оставшиеся очки, которые он приберёг, за двойную цену.
– Двойную цену? – Чжо Линьцю удивлённо посмотрел на Хань Ифэна. – Молодой мастер, исторически сложилось так, что покупка очков, в полтора раза превышающих их первоначальную стоимость, уже довольно высока. В конце концов, эти люди никак не могут попасть в тройку лидеров рейтинга. Для них нет смысла держаться за свои очки. Если другие люди узнают, что вы предлагаете купить его припасенные очки по двойной цене, они, скорее всего, тоже повысят свои цены.
Было много случаев, когда несколько участников объединялись, чтобы посоревноваться в конкурсе вкладов. В конце концов, в отличие от очков вклада, полученных за выполнение заданий, очки, полученные из других источников, могут свободно передаваться в тайне.
Когда соревнование подходило к концу, участники, занявшие близкие к трём первым позициям, часто покупали скрытые очки других участников. Естественно, поскольку на этот раз Хань Ифэн стремился занять одну из трёх первых позиций, он также будет участвовать в этой практике.
Обменный курс будет основан на ценах товаров, продаваемых корпорацией «Зелёный Бог».
– Просто делай, как я говорю. Корпорация «Зелёный Бог» объявила, что двадцать лучших участников получат вознаграждение, поэтому многие люди пытаются побороться за двадцатку лучших позиций. Вполне естественно, что на этот раз цена очков вклада будет выше, – сказал Хань Ифэн, качая головой. Согласно полученной им информации, корпорация «Зелёный Бог» намеревалась и дальше давить на различные корпорации из-за их богатства. Для этого корпорация усилила конкуренцию, позволив двадцати лучшим участникам обменять ограниченное количество товаров, эксклюзивных для среднего уровня.
Как только эта информация распространится, цена очков вклада определённо возрастет.
Но, хотя повышение цен было неизбежным, это увеличение также не было бы преувеличением. В конце концов, было не так много предметов, которые двадцать лучших участников могли обменять, используя очки вклада. Сверх этого лимита покупок все оставшиеся у них очки вклада станут бесполезными.
– Я понимаю, – Чжо Линьцю кивнул и направился к Ши Фэну.
С другой стороны, Ши Фэн в настоящее время был в восторге.
Всего секунду назад он всё еще был беднягой в верхней зоне. Но сейчас у него было пять миллионов торговых очков на его имя, достаточных для покупки пяти обычных единиц жилья на базовом уровне. Конечно, этих очков всё ещё было недостаточно для покупки большой виллы в базовом слое. Тем не менее их определённо было более чем достаточно для его ежедневных расходов. По крайней мере, даже после приветствия Нежного Снега и Водяной Розы в верхней зоне, ему не придётся беспокоиться об их нуждах.
Тем не менее будет трудно получить ещё один большой приток очков.
– Похоже, мне придётся подумать о долгосрочном способе получения Кристаллов Семи Светил оптом, – со вздохом подумал Ши Фэн.
Пять тысяч Кристаллов Семи Светил были значительной суммой, но этого было достаточно только для того, чтобы получить ему пять миллионов торговых очков и пятьдесят тысяч очков вклада. С таким количеством торговых очков и очков вклада, не говоря уже о том, чтобы догнать трёх лучших игроков соревнований, он, вероятно, не мог позволить себе ничего из среднего слоя.
Однако для его нынешнего «я» получение большего количества Кристаллов Семи Светил не было большой проблемой. В конце концов, в настоящее время он находился в древнем Божественном Домене. Ресурсы, доступные в древнюю эпоху, были гораздо более богатыми, чем в современную эпоху.
После проверки на своих квантовых часах, что он получил пять миллионов торговых очков и айфри дом пятьдесят тысяч очков вклада, Ши Фэн планировал направиться ко входу в верхнюю зону, чтобы встретить Нежный Снег и Водяную Розу. В конце концов, это был первый раз, когда они посещали верхнюю зону. Без чьего-либо руководства было очень легко столкнуться с проблемами.
В верхней зоне было много табу. Если бы они случайно нарушили одно из этих табу, была высокая вероятность, что они будут изгнаны из верхней зоны навсегда.
Но прежде, чем Ши Фэн успел отойти от стойки обмена валюты, рядом с ним появился Чжо Линьцю.
– Лидер гильдии Ши, мы снова встретились, – хотя Чжо Линьцю был недоволен прежним отношением Ши Фэна, будучи дворецким Хань Ифэна, он всё равно вежливо приветствовал Ши Фэна.
– Мастер Чжо, у Вас ко мне дело? – спокойно спросил Ши Фэн, глядя на Чжо Линьцю. Внутренне, однако, Ши Фэн был немного удивлён этой ситуацией. Хотя он ожидал, что Хань Ифэн рано или поздно разыщет его, он никогда не думал, что этот человек будет действовать так быстро.
Кэжуй проинформировала его о всех тонкостях конкурса вкладов, поэтому он знал, что те, кто борется за первые три места, будут тайно покупать очки вклада у других участников. Теперь, когда он только что одним махом обменял пятьдесят тысяч очков вклада, те, кто стремится занять первые три места, не могли игнорировать его существование.
– Действительно, есть. Более того, это отличная для Вас новость, лидер гильдии Ши, – сказал Чжо Линьцю со слабой улыбкой. – Я полагаю, Вы уже знаете о вопросах, касающихся конкурса вкладов, поэтому я сразу перейду к делу. Молодой мастер Хань желает приобрести очки вклада, которые Вам ещё предстоит сдать. Более того, молодой мастер Хань готов приобрести их в два раза дороже рыночной стоимости. Могу я узнать, что Вы думаете об этом, лидер гильдии Ши?
Богатый Ши Фэн
– Удвоить рыночную стоимость?
Ши Фэн был немного удивлён, когда услышал слова Чжо Линьцю.
По словам Кэжуй, цена сделки за очки вклада достигнет максимум в полтора раза рыночной стоимости. Более того, это будет именно в момент интенсивности конкурса вкладов. В конце концов, если человек не войдёт в средний слой, не имело значения, сколько очков вклада ему удалось накопить.
Тем не менее Хань Ифэн предлагал двойную рыночную стоимость. Даже если корпорация «Зелёного Бога» на этот раз разрешит двадцати лучшим участникам обменять три предмета из среднего слоя, это всё равно была очень высокая цена.
Как бы там ни было, трудность попадания в первую тройку была просто слишком велика. До того, как Ши Фэн изучил текущую тройку лучших участников, он всё ещё был уверен, что попадёт в тройку лучших. Но после того, как он получил представление об этих трёх участниках, все мысли о том, чтобы войти в тройку лучших, исчезли из его головы.
Это было связано с тем, что эти три человека могли мгновенно получить дополнительный миллион очков вклада, если бы они стали серьёзными.
Другими словами, если бы он хотел занять одну из трёх первых позиций, ему понадобилось бы как минимум сто тысяч Кристаллов Семи Светил.
Что представляла собой эта сумма?
Даже если бы он выжал досуха Пять Великих Супер-Гильдий и дюжину других сверхдержав, получить Читай на такое огромное количество Кристаллов Семи Светил было невозможно. Более того, это было лишь минимальное требование для того, чтобы побороться за первые три позиции. Следовательно, у него не было другого выбора, кроме как ждать, пока Нулевое Крыло окрепнет, и отложить попытки занять одно из трёх первых мест на будущее. В нынешнем соревновании у него просто не было никаких шансов.
Даже если бы он в настоящее время находился в древнем Божественном Домене, с его более богатыми ресурсами, Кристалл Семи Светил всё еще был несравненно ценным товаром. Более того, его редкость была ни на йоту не ниже, чем в современную эпоху. На самом деле, конкуренция за Кристаллы Семи Светил была более острой в древнюю эпоху.
Из того, что он слышал, различные державы Межзвёздного континента аналогичным образом закупали Кристаллы Семи Светил по астрономическим ценам. Жители Межзвёздного континента могли обмениваться на живые ресурсы в реальном мире, используя Кристаллы Семи Светил. На самом деле, если собрать достаточное количество Кристаллов Семи Светил, можно даже получить повышение от обычного гражданского лица до жителя центральной области. Проще говоря, каждый игрок в древнюю эпоху боролся за Кристаллы Семи Светил.
С другой стороны, только крупные корпорации, базирующиеся в верхних зонах, конкурировали за Кристаллы Семи Светил в современном Божественном Домене. Конкуренция за кристаллы не имела ничего общего с обычными игроками. На самом деле, это даже не имело никакого отношения к обычным корпорациям.
Следовательно, даже если бы он отчаянно боролся за Кристаллы Семи Светил в древнюю эпоху, сумма, которую он мог получить в свои руки, вряд ли обеспечила бы ему одно из трех лучших мест в текущем конкурсе вкладов.
Теперь он был бы доволен, как только мог бы занять одну из двадцати лучших позиций, и он действительно мог позволить себе продать часть своих дополнительных очков.
– Всё так. Двойная рыночная стоимость. Лидер гильдии Ши, Вы должны быть в состоянии увидеть искренность молодого мастера Ханя в этом вопросе, – посмеиваясь сказал Чжо Линьцю. – Я могу заверить Вас, что вы не найдете другого человека на базовом уровне, который предложил бы Вам такую цену.
Корпорация «Пяти Государств» была одной из ведущих корпораций в стране. У неё были более глубокие основы, чем даже у корпорации «Боулдер», хотя и с небольшим отрывом. Кроме того, у корпорации даже был такой гений, как Хань Ифэн, в качестве своего наследника. Это был только вопрос времени, когда корпорация ступит на средний уровень.
Немного подумав, Ши Фэн ответил:
– Я могу согласиться на эту цену, но у меня есть условие.
Предложение Хань Ифэна соблазнило бы любого. В конце концов, это было равносильно получению пятидесятипроцентной скидки на различные товары, которые корпорация «Зелёный Бог» выставила на обмен. Для Ши Фэна, который в настоящее время испытывал острую нехватку ресурсов верхней зоны, предложение Хань Ифэна было послано небом.
– Условие? Какое условие? – Чжо Линьцю слегка нахмурился. По его мнению, цена, предложенная Хань Ифэном, уже была довольно щедрой. Он никогда не думал, что получив палец, Ши Фэн захочет откусить ногу.
– Я хочу совершить сделку, используя Зелья Жизни, Фантомные Зелья или ограниченные продукты среднего слоя, – сказал Ши Фэн. – Я не приму ничего другого, кроме этих предметов.
Пяти миллионов торговых очков для него уже было более чем достаточно, чтобы жить на базовом уровне; не было смысла получать больше. Только ограниченные предметы обмена представляли для него ценность.
В частности, Зелье Жизни и Фантомное Зелье не были доступны во внешнем мире. Даже если бы он попытался обменять эти предметы, используя свою власть, он мог бы получить только пять бутылок в год. Этой суммы не хватало даже для его собственного использования, не говоря уже о том, чтобы поделиться с другими людьми.
– Это условие слишком! Вы должны знать, что эти предметы нельзя купить даже с большим количеством торговых очков и очков вклада! – Чжо Линьцю категорически отказался от условия Ши Фэна, – Никто во всём базовом слое не удовлетворит это Ваше условие.
Будь то Зелье Жизни, Фантомное Зелье или ограниченные предметы среднего слоя, все они были невероятно ценны для различных корпораций. Никто бы случайно не продал их.
– Как насчёт того, чтобы я купил их по первоначальной цене? – предложил Ши Фэн.
Ши Фэн понял, что он действительно многого просит. Однако именно так и работали переговоры. Сделка могла состояться только после того, как обе стороны договорятся о цене.
– Вы… – Чжо Линьцю потерял дар речи от ответа Ши Фэна. Он чувствовал, что Ши Фэн вообще не понял его предыдущих слов.
Но, прежде чем Чжо Линьцю смог ответить, внезапно из квантовых часов Чжо Линьцю появилась голографическая проекция Хань Ифэна.
– Я не могу продать эти предметы по базовой цене. Однако, с моими полномочиями, я могу продать Вам некоторые из них по двойной цене. Это также самое низкое, на что я могу пойти, – сказал Хань Ифэн. – Более того, я считаю, что никто другой на базовом уровне не предложил бы Вам лучшую цену.
– По рукам, – Ши Фэн не был особенно удивлён встречным предложением Хань Ифэна. Напротив, он нашёл этот результат уже довольно превосходным.
Ограниченное количество предметов, предлагаемых корпорацией «Зелёный Бог» для обмена, имело фиксированные ценники, и жители с необходимыми полномочиями могли обменять их в любое время. Однако, как следует из их описания, каждый житель мог обменять только ограниченное количество этих предметов. Если человек хотел получить в свои руки больше, он мог приобрести эти предметы у других жителей по завышенной цене. Более того, даже если бы кто-то был готов заплатить дополнительную стоимость, он не обязательно смог бы найти согласного продавца.
– Тогда всё решено, – Хань Ифэн кивнул. – Однако, позвольте мне сначала прояснить одну вещь. Каждая транзакция, которую мы проводим, должна оцениваться в пятьдесят тысяч очков вклада или более. В противном случае наша транзакция будет недействительной.
– Это не будет проблемой, – заверил Ши Фэн, улыбаясь. Он понимал, что происходит в голове Хань Ифэна.
Сумма в несколько тысяч очков вклада, скорее всего, ничего не значила в глазах Хань Ифэна. Более того, такая сумма не помогла бы ему в конкурсе пожертвований. В конце концов, если бы тройка лучших участников была серьезна, они могли бы легко добавить миллион очков к своим именам. Следовательно, транзакция в размере пятидесяти тысяч очков вклада, скорее всего, была самой низкой приемлемой суммой для Хань Ифэна.
– Хорошо. Если Вы соберёте пятьдесят тысяч очков вклада, вы можете прийти и найти меня в любое время, – сказал Хань Ифэн, прежде чем отключить квантовую связь.
После того, как Хань Ифэн закончил говорить, Чжо Линьцю развернулся и ушёл, оставив Ши Фэна одного у стойки обмена валюты.
Когда Чжо Линьцю вернулся к Хань Ифэну, у него было нерешительное выражение лица.
– Просто выскажись уже, – сказал Хань Ифэн, глядя на своего старого дворецкого.
– Молодой мастер, я боюсь, что у старого мастера и других будет своё мнение о Вашем решении продать ему эти предметы всего за двойную цену, – обеспокоенно сказал Чжо Линьцю. – В конце концов, эти предметы – это вещи, ради накопления которых корпорация приложила немало усилий. Они предназначены для того, чтобы служить основой для подрастающих поколений семьи.
– Основой? – Хань Ифэн внезапно улыбнулся. – Если мы не войдём в средний слой, корпорация «Пяти Государств» будет всего лишь муравьями в глазах тех, кто наверху. Кроме того, за все эти годы нам так и не удалось войти в средний слой. Если мы не будем сражаться сейчас, то когда мы будем сражаться? Более того, семья уже пообещала помочь мне всем, что у них есть. Если они даже не хотят расставаться с этими предметами, как мы можем конкурировать с другими участниками?
– Однако только пятьдесят тысяч очков вклада Ши Фэна ничего не изменят, – сказал Чжо Линьцю.
– Я, естественно, знаю это. Ши Фэн – лишь один из небольших источников получения очков вклада, – в этот момент глаза Хань Ифэна начали слегка светиться. – Старик уже встретился с другими корпорациями в верхней зоне и дал им некоторые обещания. Я считаю, что у него не должно возникнуть проблем с получением семисот или восьмисот тысяч очков вклада для меня. После этого всё будет зависеть от того, смогу ли я выполнить задание корпорации «Зелёный Бог». Как только я добьюсь успеха, я уверен, что смогу войти в тройку лучших!
На этот раз он был одержим идеей выиграть конкурс вкладов.
* * *
Тем временем, после того, как Хань Ифэн и Чжо Линьцю покинули обменный центр, Ши Фэн направился к стойке обмена товаров.
По сравнению с прилавком очков вклада, перед прилавком обмена товарами выстроилось гораздо больше людей. Простояв в очереди около пятнадцати минут, Ши Фэн обменял пять Фантомных Зелий и пять Зелий Жизни, а также на пять Укрепляющих Зелий, которые стоили столько же, сколько Фантомные Зелья и Зелья Жизни. В итоге он потратил в общей сложности семьдесят пять тысяч торговых очков.
Во внешнем мире это уже было эквивалентно семистам пятидесяти миллионам кредитов.
Укрепляющее Зелье считалось наименее перспективным продуктом в верхней зоне, потому что у него была только одна функция: укрепление физической формы пользователя.
Однако у жителей верхней зоны физическая подготовка автоматически повышалась до определённого уровня, даже без каких-либо тренировок. Если объединить этот эффект с ежедневными упражнениями, они могут поднять свою физическую форму до поразительного уровня. Следовательно, просто не было необходимости тратить пять тысяч торговых очков для обмена на Укрепляющее Зелье.
Тем не менее Ши Фэн, естественно, считал, что для него лучше повысить свою физическую форму как можно быстрее. В конце концов, чем сильнее становилась его физическая подготовка, тем легче было бы улучшить его мозговую активность.
Часто, когда Ши Фэн достигал просветления и достигал качественного улучшения в своих техниках, он сталкивался с различными проблемами, связанными с его недостаточной физической подготовкой. Если бы он был в такой же форме, как Хань Ифэн в те времена, он бы вообще не столкнулся ни с какими проблемами.
Следовательно, он чувствовал, что потратить двадцать пять тысяч торговых очков на пять Укрепляющих Зелий – это не потеря. Не говоря уже о том, что он уже мог считаться богатым человеком в базовом слое.
Почти пришло время забрать Цинсюэ и Розу.
Взглянув на время, Ши Фэн быстро покинул Башню Зелёного Бога и поспешил ко входу в верхнюю зону.
Два часа спустя левитирующий автомобиль остановился на специально отведенной стоянке перед гигантской металлической дверью, служащей входом в верхнюю зону. Затем из машины вышли четыре человека – один мужчина и три женщины. Это были не кто иные, как Лэй Бао, Лян Цзин, Бай Цинсюэ и Водяная Роза. Что касается того, зачем пришёл Лэй Бао, то это была мера предосторожности.
В конце концов, многие державы в настоящее время нацелились на Нулевое Крыло. Между тем, Лян Цзин, человек с небольшой боевой мощью, была непригодна для выхода в одиночку. Поэтому Лэй Бао обычно сопровождал её всякий раз, когда она покидала главную базу Нулевого Крыла. Обычные телохранители были бы практически бесполезны против противников, с которыми столкнулось Нулевое Крыло.
– Значит, это и есть верхняя зона?
Лян Цзин была удивлена, когда увидела огромную стальную стену у входа в верхнюю зону.
Даже Лэй Бао был удивлён этим зрелищем. Он никогда не думал, что верхняя зона из слухов будет иметь такой внешний вид.
Эпоха гегемонии
Верхняя зона, вход.
В то время как Лян Цзин и Лэй Бао были откровенно обескуражены открывшимся перед ними зрелищем, к ним подошёл Ши Фэн, который уже некоторое время спокойно ждал у входа.
– Ну и как ваши впечатления? Это отличается от того, что вы себе представляли, верно? – спросил Ши Фэн, слабо улыбаясь, глядя на этих двоих. Их выражения и мысли были точно такими же, как у него, когда он впервые прибыл в верхнюю зону.
– Лидер гильдии, каково это, жить в верхней зоне? – спросила Лян Цзин, глядя на Ши Фэна. – Там все так же удивительно, как об этом и рассказывают слухи?
Во внешнем мире ходило много слухов о верхних зонах. Никому не разрешалось приближаться к верхним зонам без разрешения, несмотря на то, что они находились в центре шумных городов. Следовательно, хотя все знали о существовании верхних зон, никто из посторонних по-настоящему их не понимал.
На самом деле, в мире не было ни малейшей официальной новости о верхней зоне. Информация, которую все знали, исходила только из слухов.
Лэй Бао невольно навострил уши, услышав вопрос Лян Цзин.
Для него верхняя зона была местом, о посещении которого он даже не смел мечтать. В конце концов, даже чемпионы мира по боевым искусствам не смогли ее посетить.
– Она потрясающая! – Ши Фэн ответил с улыбкой. – Даже более удивительная, чем в слухах. Люди внутри могут постоянно становиться сильнее физически, не занимаясь никакими тренировками.
– Итак, правда ли, что даже бойцы уровня чемпиона мира не имеют большого значения в верхней зоне? – спросил Лэй Бао, услышав слова Ши Фэна.
Тот факт, что место может автоматически улучшить физическую форму человека, был просто невероятным. Это откровение основательно пошатнуло его представление о физической подготовке.
– Этот слух немного преувеличен, но и он недалёк от истины, – ответил Ши Фэн, не пытаясь скрыть правду. – Даже без физической подготовки жители верхней зоны всё ещё могут достичь физической формы, соперничающей с мастерами Хэнлянь. При некоторых систематических тренировках их физическая подготовка становится еще более поразительной.
– Это действительно такое удивительное место? – Лэй Бао был потрясён.
Он прошёл много интенсивных тренировок, чтобы достичь своей нынешней физической формы, но жители верхней зоны могли легко совершить подобный подвиг без какой-либо подготовки. Кто бы мог в это поверить?
Однако Лэй Бао знал, что Ши Фэн не стал бы ему лгать, так что это вызвало ещё больший шок.
Внезапно Лэй Бао почувствовал, что прожил свою жизнь впустую. Ему казалось, что все его предыдущие усилия были не более чем шуткой.
– Мастер Лэй Бао, не нужно отчаиваться, – глядя на Лэй Бао, который внезапно впал в уныние, Ши Фэн сказал: – Нулевое Крыло также будет развиваться в верхней зоне в будущем. В то время не только Цинсюэ, Роза и я сможем войти в это место. Я позволю многим другим людям присоединиться к нам. Так же, как и те международные корпорации, мы будем относиться к верхней зоне как к нашей главной базе!
Хотя Ши Фэн говорил негромко, и Лэй Бао, и Лян Цзин невольно ахнули от его слов. В то же время в их глазах мелькнул намёк на предвкушение и волнение.
Если бы кто-то другой сделал это заявление, скорее всего, это воспринялось бы как шутка.
Но Ши Фэн был тем, кто постоянно творил чудеса, в одиночку развив Нулевое Крыло до его нынешнего масштаба. Более того, он никогда не делал ничего, в успехе чего не был уверен.
Его заявление означало, что у него был какой-то способ достичь этой цели.
– Нулевое Крыло также будет развиваться в верхней зоне в будущем? – Лян Цзин не могла сдержать волнения, когда смотрела на далекую стальную стену.
Если бы Нулевое Крыло на самом деле совершило этот подвиг, оно действительно стало бы могущественным существованием. В то время даже обычные сверхдержавы были бы посмешищем перед лицом их гильдии.
Лэй Бао сжал кулаки от волнения и предвкушения. Он чувствовал, что его решение присоединиться к Нулевому Крылу было самым мудрым выбором, который он сделал в своей жизни.
– Вот эти три бутылки – Укрепляющие Зелья. Лян Цзин, возьми две и отдай их Пламени и Облаку. – сказал Ши Фэн, достав три Укрепляющих Зелья и протянув два Лян Цзин. Затем он повернулся к Лэй Бао и сказал: – Мастер Лэй Бао, ты тоже возьми одну. Я думаю, что с этим Укрепляющим Зельем ты должен быть в состоянии сделать ещё один шаг вперёхд.
Танцующее Пламя и Фиолетовое Облако обычно очень серьезно тренировали свои физические тела. Эти двое также обладали невероятным талантом в этом отношении. К сожалению, из-за нехватки ресурсов их улучшения были постепенными. С помощью Укрепляющего Зелья их развитию больше ничто не будет препятствовать.
Что касается Лэй Бао, он также обладал отличным талантом. К сожалению, поскольку он всегда был одиноким волком, ему никогда не удавалось заполучить какие-либо ресурсы, и он мог полагаться только на тяжёлую работу. Однако он достиг точки, когда он не мог совершенствоваться дальше только благодаря тяжёлой работе.
Хотя Ши Фэн ранее дал Лэй Бао несколько бутылок Питательных жидкостей S-ранга, что позволило ему значительно улучшить свою физическую форму, было очевидно, что одни только Питательные жидкости S-ранга не могли полностью раскрыть потенциал Лэй Бао.
Однако с Укрепляющим Зельем Лэй Бао, возможно, смог бы сделать еще один шаг вперёд и стать полушаговым гроссмейстером Хэнлянь или выше.
Между тем, если бы Лэй Бао преуспел, то Нулевое Крыло получило бы дополнительный уровень защиты.
– Спасибо, лидер гильдии. Я Вас не разочарую, – глаза Лэй Бао засияли благодарностью, когда он посмотрел на Ши Фэна. Он уже слышал об Укрепляющем Зелье раньше. Эта вещь в основном рассматривалась как божественный предмет в боевой индустрии. Всего одна бутылка может позволить физическому состоянию человека претерпеть качественную трансформацию. К сожалению, лекарство было невероятно редким, намного более редким, чем даже Зелье Жизни. По слухам, даже мастерам боевых искусств было трудно достать бутылку. На самом деле, некоторые гроссмейстеры даже рискнули бы своей жизнью, чтобы заполучить её в свои руки.
Тем не менее Ши Фэн не только достал три бутылки, но даже дал ему одну. Как мог Лэй Бао не волноваться в этой ситуации?
С этим Укрепляющим Зельем он был уверен, что даже если он не сможет стать гроссмейстером Хэнлянь, он сможет, по крайней мере, достичь уровня, на котором сможет бороться с нейтрализующими гроссмейстерами.
– Кстати, лидер гильдии, в Божественном Домене появляется всё больше и больше NPC. В результате некоторые сверхдержавы имеют виды на Башню Тайного Завета. На самом деле, они уже сталкивались с нами более дюжины раз за пределами Города Небесной Весны. В настоящее время обе стороны потеряли более тысячи игроков третьего порядка, – внезапно доложила Лян Цзин. – К счастью, вице-лидер гильдии Багрового Императора, Иллюзорные Слова, и вице-лидер гильдии Несгибаемого Духа, Несгибаемое Сердце, вернулись вовремя, чтобы взять ситуацию под контроль. В противном случае последствия были бы невообразимыми. Но они оба считают, что если так будет продолжаться и дальше, то их две гильдии вряд ли смогут долго сдерживать различные сверхдержавы. Более того, некоторые небольшие гильдии уже начали распадаться из-за нехватки NPC. Также в различных городах NPC появилось много новых сил неигровых персонажей, и эти силы неигровых персонажей постоянно беспокоят местные гильдии и создают головную боль даже для различных сверхдержав. Следовательно, все различные сверхдержавы пытаются проникнуть в Башню Тайного Завета, в которую неигровые персонажи не вмешиваются. Более того, я боюсь, что по мере того, как силы NPC будут усиливать свои преследования игроков и организаций, созданных игроками, их попытки будут становиться всё более отчаянными.
Ши Фэн нахмурился, услышав отчёт Лян Цзин о нынешнем положении Божественного Домена и Башни Тайного Завета.
Он не ожидал, что силы NPC действительно начнут действовать так скоро.
Более того, когда силы NPC начнут действовать, главный континент Божественного Домена вступит в эпоху, когда сотни стран будут бороться за гегемонию. Чтобы выжить в надвигающемся хаосе, различные сверхдержавы, вероятно, сделают всё возможное, чтобы обезопасить священную площадку для прокачки, известную как Башня Тайного Завета.
– Я понял, – немного подумав, Ши Фэн посмотрел на Лян Цзин и проинструктировал: – На данный момент, пусть все в гильдии по возможности избегают выходить на задания, вместо этого пусть они сосредоточатся на гринде в Башне Тайного Завета и ограничат сферу своей деятельности Городом Небесной Весны и нашими тремя городами гильдии. Кроме того, пусть Багровый Император и Несгибаемый Дух ускорят свои исследования. Не имеет значения, даже если это увеличивает шансы на то, что тайна выйдет наружу. Наша сторона сделает то же самое.
Первоначально он думал, что силам NPC потребуется ещё две недели, чтобы принять меры. Однако, вопреки его ожиданиям, силы NPC, очевидно, уже завершили своё расследование и предприняли ход.
Начавшись, преследование со стороны сил NPC со временем будет только усиливаться. Пройдёт совсем немного времени, прежде чем члены сил игроков подвергнутся нападению, если они покинут пределы городов и городков. Если бы у них было достаточно времени, силы NPC даже начали бы совершать нападения на города и городки гильдий, заставляя различные гильдии покидать эти территории. Это, в свою очередь, нанесло бы ущерб доходам гильдий и вынудило бы их распасться.
– Хорошо. Я свяжусь с ними, как только вернусь, – Лян Цзин кивнула. Ши Фэн дал Лян Цзин ещё несколько инструкций, таких как тайный сбор основных материалов, необходимых для строительства небольшой Мобильной Крепости, затем повёл Нежный Снег и Водную Розу в верхнюю зону. Что же касается Лян Цзин и Лэй Бао, то, посмотрев на них троих с завистью, они быстро уехали на левитирующей машине.
В верхней зоне состояние Нежного Снега и Водяной Розы сразу же немного улучшилось. Теперь они больше не выглядели такими холодными и равнодушными, как раньше. Степень ментального ухудшения, которому они подверглись, также значительно снизилась.
После того, как они съели роскошные комплексные обеды, которые Ши Фэн купил за триста торговых очков каждый, их психическое состояние даже показало признаки стабилизации. Они также больше не казались равнодушными ко всему, что их окружало. По крайней мере, они проявляли некоторый интерес к делам верхней зоны. Иногда они даже проявляли инициативу, чтобы сказать несколько слов.
Увидев, что состояние этих двоих стабилизируется, Ши Фэн вздохнул с облегчением.
Здешняя обстановка должна быть в состоянии довольно долго их поддерживать. Следующий шаг – найти способ укрепить свое положение в топ-20. Увидев, как Нежный Снег и Водяная Роза входят в свои игровые кабины «Бесстрашие», Ши Фэн начал планировать, как в Божественном Домене заработать Кристаллы Семи Светил.
Хотя в настоящее время он занимал десятое место в конкурсе вкладов, другие участники ещё не восприняли всё всерьёз. Между тем, шанс двадцати лучшим участникам конкурса провести обмен на три предмета из среднего слоя предоставила огромную возможность для различных корпораций. Они определенно сделают всё возможное, чтобы войти в топ-20. Если бы он хотел закрепить свое положение в топ-20, ему понадобилось бы, по крайней мере, двести тысяч очков вклада, а возможно, и больше, если конкуренция будет интенсивной. В конце концов, различные корпорации уже давно действуют в верхней зоне. Богатство, которое они накопили, было не тем, с чем он мог соперничать.
Другими словами, прямо сейчас ему всё ещё не хватало пятнадцати тысяч единиц Кристаллов Семи Светил.
Это было астрономическое число, даже для Пяти Великих Супер-Гильдий. После этого Ши Фэн выпил Укрепляющее Зелье и Зелье Жизни, прежде чем лечь в игровой кабине «Бесстрашнее» в своей спальне.
– Вход!
Четвёртый порядок, максимальный уровень
Антимагический Горный Хребет, Глубокая Долина.
В центральной части Антимагического Горного Хребта мана была обжигающе горячей. Люди, не имеющие трёхсот очков сопротивления огню, при входе в Глубокую Долину мгновенно умрут. Кроме того, это место занимали множество монстров ранга великого лорда сто сорокового уровня.
Из-за окружающей среды местные монстры ранга лорда могли проявлять силу на уровне великих лордов, в то время как монстры ранга великого лорда могли демонстрировать боевую мощь на уровне величайших лордов. Не говоря уже об игроках, даже NPC четвёртого порядка того же уровня не осмелились бы прийти сюда.
Тем не менее в настоящее время чёрная тень летела через заполненную пламенем долину магмы с более чем ста Магматическими колоссами ранга великого лорда на хвосте.
Все эти Магматические колоссы были более десяти метров высотой. Когда более сотни таких бежали вместе, их шаги сотрясали долину. Суматоха постоянно привлекала монстров ранга лорда, которые присоединялись к погоне.
Описание монстра
[Магматический колосс] (элементальное существо, великий лорд)
Уровень: 140
HP: 1 950 000 000
«Кажется, это самое большее, что я могу привлечь в этой области», – бросив взгляд на преследующих его Магматических колоссов и Магматических големов, Ши Фэн начал читать в воздухе заклинание.
Он потратил более дюжины минут, заманивая Магматических колоссов. Несмотря на его усилия, группа выросла до чуть более ста особей. Даже количество Магматических големов ранга лорда колебалось всего около трёх тысяч. Когда он пытался заманить больше, некоторые из тех, кто преследовал его, теряли интерес и возвращались на свои первоначальные места.
Было очевидно, что Центральная Система Бога не хотела позволять игрокам четвёртого порядка свободно убивать этих элементальных существ с низким интеллектом. Следовательно, система предоставила им инстинкт оставаться на своих территориях.
Тем временем, когда Магматические колоссы были готовы подобраться достаточно близко, чтобы атаковать Ши Фэна, он завершил каст Огненного домена и выпустил его.
Изначально Огненный домен был всего лишь атакующим заклинанием AоE; его дальность и сила были несопоставимы с крупномасштабными заклинаниями разрушения. Несмотря на это, он всё ещё обладал невероятной силой. Тем не менее домен маны Ши Фэна, качество маны и окружающая среда здесь улучшили Огненный домен до такой степени, что он соперничал с масштабными заклинаниями разрушения четвёртого порядка.
Несмотря на то, что Магматические колоссы и Магматические големы обладали высокой устойчивостью к элементам как элементальные существа, перед абсолютной мощью их здоровье всё ещё быстро падало. Монстры теряли более шестнадцати миллионов HP каждую секунду. Более того каждую секунду урон даже на двадцать процентов увеличивался.
К тому времени, когда семисекундная продолжительность Огненного домена закончилась, Магматические големы были уже в лохмотьях; они явно впали в тяжелое состояние. Однако Магматическим колоссам повезло намного больше, поскольку они потеряли всего около ста миллионов HP и ничего больше.
«Если бы только у меня был здесь Великий Волшебник! Всего одного проклятия четвёртого порядка будет достаточно, чтобы справиться со сбродом ранга лорда. После этого всё, что мне нужно будет сделать, это сосредоточиться на разборках с великими лордами», – Ши Фэн почувствовал лёгкое разочарование, когда посмотрел на тяжело раненных Магматических големов.
Он работал уже шесть дней подряд, и в основном уничтожил монстров во внешних и внутренних областях Антимагического Горного Хребта. Теперь для добычи опыта у него остались только монстры в центральной области. Однако большинство монстров здесь были только в ранге лорда, и почти не давали ему опыта при убийстве. Более того, на их убийство, из-за их численности, тратилось больше всего времени.
К счастью, в его распоряжении было довольно много навыков AоE. Огненный домен Кольца Семи Светил был особенно полезен. Без этих навыков он бы рухнул от истощения, просто имея дело с Магматическими големами ранга лорда.
В следующий момент, после создания Огненного домена, Ши Фэн продолжил Краем молний.
Этот Край молний полностью отличался от Края молний, который он использовал в прошлом. Когда он применил навык сейчас, это выглядело так, как будто он вызвал бушующую реку в небе, которая покрыла довести метров.
Когда бушующая река потекла через толпу монстров, ослабленные Магматические големы были мгновенно убиты. Сила этого навыка была ни на йоту не слабее, чем у навыков четвёртого порядка.
Край молний был способен сейчас демонстрировать такую мощь, потому что Ши Фэн уже повысил его до пределов третьего порядка. Текущая сила навыка сильно отличалась от тех времен, когда он всё еще находился первом и втором порядке.
Конечно, сумма опыта, которую Ши Фэн должен был вложить в этот навык, была астрономической.
Именно поэтому, несмотря на то, что Ши Фэн тренировался шесть дней подряд, он достиг только пятидесяти трёх процентов от сто тридцать восьмого уровня. В противном случае он бы уже давно пробил сто сороковой уровень.
Но Ши Фэна на самом деле не волновала потеря стольких уровней.
После достижения четвёртого порядка уровни для игроков уже не были так важны. Для игроков четвёртого порядка достижение сто пятидесятого или даже двухсотого уровня было простой задачей. В конце концов, они могли бы зарабатывать опыт во много раз быстрее, чем игроки третьего порядка. Перед игроком четвёртого порядка монстры ранга великого лорда, с которыми игрокам третьего порядка было трудно справиться, ничем не отличались от обычных монстров. У них просто было больше здоровья и требовалось больше времени на их убийство.
Несмотря на это, во время предыдущей жизни Ши Фэна часто можно было увидеть игроков четвёртого порядка, застрявших примерно на сто тридцатом уровне, хотя игроки третьего порядка уже достигли сто сорок пятого уровня.
Причина этого была проста. После достижения четвёртого порядка игроки больше не смогут получать значительные улучшения, полагаясь на эпическое оружие и экипировку; только фрагментированное легендарное оружие и экипировка могут помочь. Между тем, помимо получения фрагментированных легендарных предметов, игроки четвёртого порядка могли значительно улучшить свою боевую мощь с помощью навыков и заклинаний четвёртого порядка.
Следовательно, после достижения четвертого порядка любой, у кого есть мозги, будет искать Книги навыков и заклинаний четвертого порядка. Особенно магические классы четвёртого порядка. Книга заклинаний четвёртого порядка была более ценной, чем несколько единиц эпического оружия и экипировки пиковых экспертов.
Конечно, из-за редкости Книг навыков и заклинаний четвертого порядка не всем игрокам четвёртого порядка посчастливится вложить свой опыт в развитие своих навыков до четвёртого порядка. Вместо этого большинству игроков четвёртого порядка придется потратить очки навыков Наследия, чтобы освоить навыки Наследия четвёртого порядка. Таким игрокам повезло бы иметь в своём арсенале три или четыре навыка четвёртого порядка.
Именно поэтому большинство независимых игроков, достигших четвёртого порядка, будут обладать высокими уровнями, в то время как эксперты четвёртого порядка различных крупных гильдий будут иметь низкие уровни. В конце концов, поиск Книг навыков четвёртого порядка требовал много рабочей силы. Это были не те предметы, которые можно было легко найти, полагаясь на силу одного человека.
Край молний был навыком четвёртого порядка, который Ши Фэн получил из Библиотеки Титана. Раньше, когда Ши Фэн всё ещё был на третьем порядке, он не мог быстро набирать опыт. Следовательно, он всегда оставлял навык на втором порядке. Теперь, когда он достиг четвёртого порядка, он, естественно, не мог продолжать тратить потенциал навыка впустую.
В конце концов, Библиотека Титана была местом, куда игроки могли войти только три раза за всю свою жизнь. Другими словами, игроки могли получить оттуда самое большее три Книги навыков. Большинство игроков, посетивших Библиотеку Титана, ушли с Книгами навыков четвёртого порядка, потому что Книги навыков пятого и шестого порядков были недоступны обычным людям.
Даже сейчас Ши Фэн не был уверен, что сможет получить в свои руки Книгу навыков пятого порядка. В конце концов, чем выше уровень игрока, тем более сложным испытанием он столкнётся в Библиотеке Титана.
Тогда ему удалось добраться до центральной части библиотеки, потому что он был только на втором порядке. Если бы он посетил Библиотеку Титана, когда был на третьем порядке, он, возможно, не добрался бы до центральной области. Излишне говорить, что теперь, когда он был на четвёртом порядке, его шансы на успех были ещё ниже.
Следовательно, если он не потратит свои очки навыков Наследия, он не сможет освоить новые навыки четвёртого порядка в обозримом будущем. Этот факт оставался верным, даже несмотря на то, что в настоящее время он находился в древнем Божественном Домене. Даже в древнюю эпоху Книги навыков четвёртого порядка не были обычным товаром.
После этого Ши Фэн потратил около двадцати минут на то, чтобы добить оставшихся Магматических колоссов. После того, как он победил всех преследующих его монстров, его шкала опыта выросла с пятидесяти трёх процентов до шестидесяти шести. К сожалению, хотя эти монстры давали много опыта, пройдёт некоторое время, прежде чем они возродятся.
Помимо щедрого опыта, монстры центральной области также сбрасывали гораздо более прибыльную добычу. Просто убив эту группу монстров, Ши Фэн получил более пятисот Магических кристаллов атрибута огня, четырёх тысяч обычных Магических кристаллов и множество эпических материалов.
Что касается остальных предметов, которые сбросили монстры, Ши Фэн просто бросил их в свою сумку, не проверяя. В конце концов, ему потребовалось бы много времени, чтобы осмотреть и упорядочить всю добычу. Чтобы заработать как можно больше опыта, он решил пока игнорировать предметы и попросить других людей помочь ему осмотреть добычу после его возвращения.
Он должен был признать, что преимущества достижения четвёртого порядка и прохождения высокоуровневых карт впереди других были поистине замечательными, особенно в древнем Божественном Домене. Ему не только не нужно было беспокоиться о конкуренции, но он также мог зарабатывать ресурсы фурами. С тех пор, как он начал фармить в Антимагическом Горном Хребте до сих пор, он собрал более трёхсот пятидесяти тысяч стандартных Магических кристаллов и сорок три тысячи Магических кристаллов атрибута огня.
Впоследствии Ши Фэн продолжил зачистку почти половины Магматических колоссов в центральной области. В результате его уровень наконец достиг сто тридцать девятого.
Это был уровень, о достижении которого на данный момент не мечтали даже эксперты третьего порядка древней эпохи.
«С таким большим опытом я должен быть в состоянии обновить Край молний до четвёртого порядка», – посмотрев на окно навыков Края молний, Ши Фэн быстро решил обновить его до четвёртого порядка. Уровень Ши Фэна упал со сто тридцать девятого до сто тридцать шестого. Навык мгновенно поглотил опыт трёх уровней.
«Какой прожорливый парень. Слава Богу, я заранее поднял уровень до сто тридцать девятого. В противном случае я бы сейчас даже не был на среднем уровне игроков четвёртого порядка», – Ши Фэн горько улыбнулся, посмотрев на свой собственный уровень. Если бы он не поднялся до сто тридцать девятого уровня, повышение уровня Края молний потребовало бы как минимум четырёх уровней опыта, опустив его до сто тридцать пятого уровня или ниже.
Однако выгоды, которые он получил, были соответственно огромными. Когда Край молний достигнет четвёртого порядка, навык, наконец, расцветёт и раскроет свою истинную силу.
Лист персонажа
[Край молний] (активный)
Четвёртый порядок, максимальный уровень (когда коэффициент завершения навыка достигает 120%, навык может демонстрировать силу пикового ранга четвёртого порядка)
Наносит 1 200 % физического и 1 500 % молниеносного урона в конусе перед пользователем. Исходная дальность действия – 500 метров.
Время каста: 0,2 секунды
Время действия: 7 секунд
Время восстановления: 10 минут
«Потрясающе! Как и ожидалось от навыка четвёртого порядка из Библиотеки Титана!» – Ши Фэн был поражен, когда прочитал подробное введение Края молний. – «Он уже может демонстрировать силу на уровне стандарта максимального уровня четвертого порядка даже в своем обычном состоянии. Если я смогу выполнить его с коэффициентом завершения сто двадцать процентов, в сочетании с диапазоном навыков, это практически сравнимо с навыком табу четвёртого порядка».
Как у Мечника, большинство его навыков были одноцелевыми – огромное ограничение при сражении с большим количеством монстров. Однако теперь Край молний может компенсировать эту слабость. Единственным недостатком было относительно долгое время восстановления навыка. Даже в этом случае этого было бы более чем достаточно, чтобы нанести тяжёлые ранения монстрам и мифическим боссам.
Как только Ши Фэн планировал продолжить прокачку уровней, он внезапно получил сообщение с предупреждением.
Отправителем сообщения был Одинокая Девятка, и содержание сообщения было простым: все уже покинули свои земли Наследия.
«А они быстрые», – Ши Фэн улыбнулся, когда увидел сообщение Одинокой Девятки. – «Теперь, когда я решил проблему своих недостаточных навыков и уровня, пришло время возвращаться».
Он активировал Пространственное перемещение Кольца Семи Светил, телепортировавшись в Город Метеоров.
Поскольку свитков Возвращения в древнем Божественном Домене не существовало, игрокам приходилось полагаться на свои собственные ноги, чтобы добраться до городов и городков NPC, что было большим неудобством. Если бы он не достиг четвёртого порядка, который дал ему возможность свободно летать, и всемогущее Кольцо Семи Светил, возвращение в Город Метеоров заняло бы годы.
Однако, возможно, именно поэтому игроки древней эпохи не слишком сильно превосходили игроков современной эпохи по уровням, несмотря на преимущества древней эпохи перед современной.
Двадцать минут спустя Ши Фэн прибыл к входу в Город Метеоров. Как и раньше, он всё ещё мог видеть, как множество людей приходят и уходят.
Постепенное проявление различий
Город Метеоров, главная улица.
Когда Ши Фэн шёл по главной улице города, он увидел заметные изменения в игроках города. Количество экспертов третьего порядка, бродящих по главной улице, было примерно на десять процентов больше, чем раньше. Хотя это увеличение не казалось значительным, если увеличение трафика игроков третьего порядка на десять процентов наблюдалось бы только на одной улице, то и на других улицах должно было наблюдаться аналогичное увеличение. Другими словами, население игроков третьего порядка Города Метеоров в целом увеличилось на десять процентов по сравнению с прошлым.
В случае с Городом Метеоров такое увеличение означало, что город получил более ста тысяч экспертов третьего порядка – число, которое, вероятно, превысило даже общее количество экспертов третьего порядка Пяти Великих Супер-Гильдий.
Помимо численности игроков третьего порядка, в атмосфере города произошло ещё одно очевидное изменение.
Если быть точным, теперь город окутывала атмосфера напряжённости и волнения.
Но прежде, чем Ши Фэн смог приступить к изучению ситуации в городе, он подслушал разговор между несколькими экспертами третьего порядка в соседнем баре под открытым небом.
– Дерьмо! Моя заявка реально была отклонена! Я Рейнджер сто тридцать первого уровня, третьего порядка, ради Бога! Любая другая команда авантюристов или гильдия были бы более чем счастливы принять меня с распростертыми объятиями! Небесная Вспышка просто слишком самонадеянная! – прорычал загорелый, крепкий юноша.
Мужчина средних лет сто тридцать второго уровня с круглым щитом покачал головой и усмехнулся жалобе юноши.
– Ты не единственный. Количество экспертов третьего порядка, которых отклоняет Небесная Вспышка, в настоящее время колеблется от семисот до тысячи ежедневно. Менее десяти процентов из тех, кто подаёт заявку в Небесную Вспышку, действительно туда попадают. Более того, критерии набора персонала Небесной Вспышки с каждым днём становятся всё более строгими.
– Это точно. Нынешняя Небесная Вспышка уже не та, что раньше. В ней уже работают четыре эксперта четвёртого порядка. Более того, согласно инсайдерской информации, двоим из них удалось достичь четвёртого порядка благодаря Кристаллу душ и Воде души. Из того, что я слышал, у Небесной Вспышки всё ещё есть много Кристаллов душ и Воды души, – сказал юноша-Ассасин сто тридцать первого уровня, третьего порядка, соглашаясь со словами мужчины средних лет.
– Я слышал, что один из этих двух недавно повышенных экспертов четвёртого порядка полагался только на Воду души, чтобы получить повышение, – добавил мужчина средних лет. – Кристалл душ несравненно редок, но с Водой души всё по-другому. Даже у обычных членов Небесной Вспышки есть шанс получить каплю Воды души. Прямо сейчас, если вы выстроите людей, пытающихся присоединиться к Небесной Вспышке, очередь, вероятно, протянется от одного конца города до другого.
– Я также слышал, что новости об этом достигли экспертов третьего порядка соседних городов, и многие из них уже направляются в Город Метеоров. Как только они прибудут, число претендентов на участие в программе Небесной Вспышки определенно взлетит до небес.
– Если бы я знал, что произойдёт что-то подобное, я бы давно присоединился к Небесной Вспышке. Даже если я не смогу заполучить Кристалл душ, я всё равно смогу получить каплю Воды души и, возможно, получить повышение до четвёртого порядка и жить хорошей жизнью в гражданской зоне, – вздохнул юноша-Ассасин.
Команда авантюристов Небесная Вспышка недавно повысила свои стандарты набора. Теперь даже обычные эксперты третьего порядка не были бы приняты; по крайней мере, для вступления нужно было быть на уровне стандарта полушага в области микровосприятия или стандарта области разума.
«Кажется, Небесная Вспышка в последнее время довольно сильно развилась», – когда Ши Фэн подслушал разговор игроков третьего порядка, он не был особенно удивлён. В конце концов, команда авантюристов Небесная Вспышка обладала кучей пиковых экспертов. Кроме того, в отличие от экспертов современной эпохи, эксперты древней эпохи уже давно считали Божественный Домен своим всем. Боевые стандарты игроков здесь были намного выше, чем у игроков современной эпохи. Если бы в древнем Божественном Домене не было средств для восстановления концентрации, по миру бродило бы гораздо больше игроков четвёртого порядка. В конце концов, у игроков древней эпохи было огромное преимущество, когда дело доходило до повышения до четвёртого порядка.
После этого Ши Фэн подслушал ещё несколько разговоров о текущем состоянии Небесной Вспышки и Города Метеоров. Из того, что он слышал, он понял, что Небесная Вспышка готовится распространить своё влияние на другие главные города NPC, и для этого набирает необходимую рабочую силу. Как только у них будет достаточно экспертов третьего порядка, они, скорее всего, направятся прямиком в соседние главные города.
Что касается местных сил игроков в этих главных городах, им, вероятно, будет трудно остановить вторжение Небесной Вспышки.
Это была приятная новость для Ши Фэна. В конце концов, чем сильнее становилась Небесная Вспышка, тем легче было бы получать всевозможные ресурсы.
Прослушав ещё несколько разговоров и не найдя больше полезной информации, Ши Фэн отправился в отель «Сильвер».
* * *
Отель «Сильвер», номер высокого класса.
Когда Ши Фэн вошёл в комнату, он обнаружил Безжизненного Шипа и других, которые его ожидали. Из пяти человек в комнате трое казались в приподнятом настроении, а двое выглядели удручёнными. Ши Фэн также заметил, что ауры троих претерпели качественную трансформацию.
Этими тремя людьми были Безжизненный Шип, Одинокая Девятка и Юй Ло. Поскольку трое из них не носили чёрный плащ, чтобы скрыть себя, их жизненные ауры четвёртого порядка были выставлены на всеобщее обозрение.
– Командир, мы подвели вас, – подавленным тоном сказала Янь Я, наблюдая, как подходит Ши Фэн.
Очищающий Свисток, которая стояла рядом с Янь Я, тоже была мрачной. Было очевидно, что она была разочарована тем, что её не повысили до четвёртого порядка.
– Не нужно отчаиваться. Получить повышение до четвёртого порядка никогда не было легко. Даже лучшие эксперты имеют высокие шансы на неудачу, не говоря уже о вашем нынешнем «я», – сказал Ши Фэн в утешение. – Более того, теперь, когда вы знаете, чего вам не хватает, вы можете потратить это время на размышления о способах устранения своих недостатков. Я полагаю, что пройдёт совсем немного времени, прежде чем вы двое тоже достигнете четвёртого порядка.
Ши Фэн не был особенно удивлён неудачей Янь Я и Очищающего Свистка. На самом деле, он даже не нашёл бы странным, если бы Безжизненный Шип и Одинокая Девятка потерпели неудачу.
В конце концов, квест на продвижение до четвёртого порядка действительно было трудным препятствием, которое игроки не могли преодолеть, просто полагаясь на боевые стандарты. Игрокам требовалось освоить навыки и заклинания четвёртого порядка в условиях ограниченного времени. Однако между навыками третьего порядка и четвёртого порядка была огромная разница. Освоение навыка четвёртого порядка с коэффициентом завершения восемьдесят процентов в течение ограниченного периода времени было невероятно трудным делом.
На самом деле, большая часть причины, по которой Ши Фэну удалось выполнить свой собственный квест продвижения, заключалась в его обширном опыте, когда он проходил его несколько раз раньше. Для сравнения, у Янь Я и Очищающего Свистка не было такого опыта. Следовательно, их неудача была вполне нормальной.
Согласно прошлой статистике, девяносто девять процентов основных участников различных сверхдержав провалили квест на продвижение до четвёртого порядка, когда впервые бросили ему вызов; большинство так и не достигли четвёртого порядка. Те, кто был способен достичь четвёртого порядка, обычно переживали два или три провала, прежде чем добиться успеха, а некоторые даже потерпели пять или шесть неудачь.
Следовательно, четвёртый порядок можно считать невидимым барьером, который полностью отделяет игроков друг от друга.
Именно из-за этого невидимого барьера образовалась непреодолимая пропасть между различными сверхдержавами и обычными силами.
Услышав слова Ши Фэна, Юй Ло подсознательно кивнула в знак согласия, так как на этот раз она чуть не провалила свой квест на продвижение. Если бы не помощь Воды души, она определённо не закончила бы изучение своего заклинания четвёртого порядка за отведенное время.
– Лидер гильдии, тогда может быть Свисток и я останемся здесь? – спросила Янь Я у Ши Фэна.
В отличие от их Божественного Домена, игрокам здесь не требовалось искать свои земли Наследия, когда они выполняли квест на продвижение до четвертого порядка. Они могли попытаться получить продвижение, если бы заплатили необходимые Магические кристаллы. Единственная проблема заключалась в том, что игрокам, провалившим квест на продвижение, приходилось ждать двадцать естественных дней, прежде чем они могли повторить его.
– Это… – Ши Фэн был в растерянности, не зная, как ответить Янь Я. – Я не могу сказать наверняка. Я не возражаю против того, чтобы вы снова выполнили свои квесты на продвижение через двадцать дней. Однако, честно говоря, я не знаю, сможете ли вы оставаться здесь так долго.
Старик не сказал, как долго они могут оставаться в древнем Божественном Домене. Они также не знали, что ускорит их уход из древней эпохи.
Конечно, они не были полностью лишены возможности уйти.
Ранее старик сказал, что если они привлекут внимание мира Божественного Домена, то будут возвращены в современную эпоху. Другими словами, как только они делали что-то, чтобы заставитьобратить на них внимание, они быстро были бы изгнаны.
Одна из возможностей, о которой мог подумать Ши Фэн, заключалась в том, чтобы самим совершить набег на детёныша-дракона четвёртого порядка, без помощи Анжелики Терезы. Анжелика Тереза была исторической фигурой в современном Божественном Домене. Если чудо убийства ею детёныша-дракона четвёртого порядка исчезнет,Божественного Домена, скорее всего, заметит их. Если бы даже это не сработало, они могли бы просто вызвать переполох в древней эпохе, например, убить важных NPC и повлиять на историю Божественного Домена. Тогдаопределённо обратил бы на них внимание. Однако Ши Фэн не знал, когда в таком случае они смогут снова вернуться в древнюю эпоху. Он также не знал, какие последствия их действия окажут на мир.
– Вот как?
Янь Я и Очищающий Свисток не могли избавиться от чувства беспомощности, когда услышали ответ Ши Фэна.
Если бы они вернулись в современный Божественный Домен, достичь четвёртого порядка стало бы во много раз труднее. В конце концов, задача поиска их земли Наследия четвёртого порядка была невероятно сложной, после чего Безжизненный Шип, Одинокая Девятка и Юй Ло поделились своим опытом изучения соответствующих навыков и заклинаний четвертого порядка с Янь Я и Очищающим Свистком. В то же время, все трое также обратились за советом к Ши Фэну относительно боевых методов игроков четвёртого порядка. Они были особенно заинтересованы в том, чтобы узнать, как использовать окружающую ману в бою.
Достигнув четвёртого порядка, они, наконец, поняли, насколько велик разрыв между классами третьего и четвертого порядков. В частности, способ, которым они контролировали ману, был совершенно другим. Будучи первым среди них, достигшим четвёртого порядка, Ши Фэн, естественно, лучше разбирался в этом отношении.
После того, как Ши Фэн полчаса обучал группу Безжизненного Шипа, с ним внезапно связался командир Небесная Вспышка, Львиное Сердце. В древнем Божественном Домене, если два игрока были слишком далеко друг от друга, видеозвонки между ними были бы невозможны. В лучшем случае они могли только обмениваться сообщениями.
Передача сообщений также не была мгновенной. В зависимости от расстояния время передачи также будет меняться. В аспекте общения древний Божественный Домен намного уступали современному Божественному Домену. Однако именно эта неполноценность сделала древнюю эпоху более похожей на реальный мир.
– Брат Чёрное Пламя, ты наконец вернулся, – сказал Львиное Сердце, и на его лице появилось сердечное выражение, когда он увидел Ши Фэна. – Могу я узнать, когда мы сможем встретиться?
– Мы можем встретиться сейчас. Я уже закончил со своими делами, – ответил Ши Фэн, улыбаясь. – Так случилось, что мне нужно обсудить с тобой предыдущий вопрос, – по выражению лица Львиного Сердца Ши Фэн мог сказать, что Кристаллы душ и Вода души оказали значительную помощь команде авантюристов Небесной Вспышки. В противном случае Львиное Сердце не связался бы с ним, как только он вернулся.
– Хорошо. Давай встретимся в отеле «Небесная Вспышка». Со своей стороны я уже всё подготовил, – сказал Львиное Сердце, улыбаясь. – У меня также есть большой сюрприз для тебя, брат Чёрное Пламя.
– Нет проблем. Я сейчас пойду, – Ши Фэн кивнул. Затем он отключил вызов и повернулся к Безжизненному Шипу и остальным. – Вам троим следует приготовиться. Через минуту мы отправимся в отель «Небесная Вспышка» и можем прямо сейчас начать операцию.
В ответ Безжизненный Шип, Одинокая Девятка и Юй Ло без колебаний кивнули. Они поняли, что они были тем, чего Ши Фэн все это время ждал. Теперь, когда они выполнили свои квесты по продвижению, действительно пришло время действовать.
Что касается Янь Я и Очищающего Свистка, Ши Фэн решил позволить им двоим остаться в Городе Метеоров в надежде, что они смогут избежать обнаружения мира и снова выполнить квесты на продвижение до четвёртого порядка через двадцать дней.
Вскоре после этого четверо Ши Фэна покинули отель «Сильвер» и направились в отель «Небесная Вспышка».
Фундамент против фундамента
Город Метеоров, отель «Небесная Вспышка».
В связи с прибытием группы из четырёх человек Ши Фэна руководители Небесной Вспышки решили собраться в полном составе. В результате конференц-зал, служивший местом проведения встречи, казался немного переполненным, несмотря на то, что он был размером с баскетбольную площадку.
Более стА руководителей Небесной Вспышки заполнили конференц-зал, и каждый из них находился на сто тридцать третьем уровне или выше. Даже самые слабые из присутствующих соответствовали стандартам области микровосприятия и области разума. Число пиковых экспертов превысило двадцать человек.
Если бы Небесная Вспышка действовала в современном Божественном Домене с такой силой, она считалась бы лучшей командой авантюристов, к которой относились бы с опаской даже различные сверхдержавы. В конце концов, только сверхдержавы могли сравниться с такой силой; первоклассные гильдии даже не мечтали бы совершить подобный подвиг.
Кроме того, среди руководителей Небесной Вспышки пятеро обладали невероятно сильной жизненной аурой, что доказывало, что они уже преодолели порог четвёртого порядка. По сравнению со слухами, ходившими по городу, у Небесной Вспышки на самом деле был ещё один игрок четвёртого порядка под их командованием. Из трёх недавно повышенных игроков четвёртого порядка одним из них была женщина-Ассасин Багровая Волна. Двое оставшихся были вице-командирами Небесной Вспышки. Одним из них был Кровавый Клинок, мужчина-Берсерк сто тридцать пятого уровня, а другой была Роковой Папоротник, женщина-Оракул сто тридцать пятого уровня.
– Что ты думаешь, брат Чёрное Пламя? – спросил Львиное Сердце, когда увидел, что Ши Фэн вошел в комнату. Указав на собравшихся членов Небесной Вспышки, он усмехнулся и сказал: – Это элита Небесной Вспышки. Они тебя устраивают?
– Они действительно превосходны, – Ши Фэн кивнул в знак согласия, осматривая толпу перед собой. Улыбаясь, он спросил: – Это и есть тот сюрприз, о котором ты мне говорил, командир Львиное Сердце?
Не считая пяти экспертов четвёртого порядка, только присутствующие более ста экспертов третьего порядка уже представляли удивительную боевую мощь. Многие из этих экспертов третьего порядка щеголяли эпическими предметами, а некоторые даже могли похвастаться фрагментированными легендарными предметами. Не будет преувеличением сказать, что общее количество фрагментированных легендарных предметов, собранных Небесной Вспышкой, превысило количество любой отдельной сверхдержавы, действующей в современную эпоху.
Имея под своим командованием такую хорошо оснащенную команду, Львиное Сердце действительно обладал квалификацией, которой можно было гордиться.
– Конечно, нет, – Львиное Сердце улыбнулся, качая головой. Затем он достал из своей сумки древний кристалл и спросил: – Как ты думаешь, что это такое?
Бросив случайный взгляд на кристалл, Ши Фэн сразу же изобразил удивление на своём лице.
– Запечатывающий кристалл пятого порядка! – Ши Фэн не мог не усомниться в своих глазах, когда увидел тёмно-серый кристалл в руке Львиного Сердца.
Магические свитки пятого порядка были невероятно редки в Божественном Домене, потому что навыки и заклинания пятого порядка обладали удивительной силой. Требование запечатать их в магический свиток было невероятно высоким. Более того, даже если кто-то успешно сохранил навык пятого порядка, ему повезет, если полученный магический свиток сможет проявить половину первоначальной силы навыка.
С другой стороны, Запечатывающий кристалл может идеально запечатывать навыки и заклинания четвёртого порядка или выше. Более того, хотя Запечатывающие кристаллы были одноразовыми предметами, они не предъявляли никаких требований к использованию. Игроки могли свободно использовать сохранённый навык или заклинание со стопроцентным потенциалом.
Между тем, чем темнее цвет Запечатывающего кристалла, тем сильнее навык или заклинание, хранящиеся внутри. Поскольку Запечатывающий кристалл Львиного Сердца был тёмно-серого цвета, запечатанный навык или заклинание соответствовало как минимум стандарту пятого порядка.
– Правильно. Это действительно Запечатывающий кристалл пятого порядка, – сказал Львиное Сердце со слабой улыбкой. – Нам повезло, и мы наткнулись на приезжего высокого дворянина из другого города. После того, как мы помогли ему выполнить невероятно сложное задание, мы смогли приобрести у него этот Запечатывающий кристалл пятого порядка. Я верю, что с этим Запечатывающим кристаллом пятого порядка наша операция будет проходить гораздо более гладко.
– Действительно. Если навык или заклинание, запечатанные внутри, достаточно сильны, этого может быть достаточно, чтобы нанести сильный удар по детёнышу-дракону, – сказал Ши Фэн, кивая. Хотя это было правдой, что необузданный детёныш-дракон четвёртого порядка был на одном уровне с монстрами пятого порядка, это было верно только для среднего монстра пятого порядка. Детёныш-дракон четвёртого порядка всё ещё не мог остановить навыки и заклинания пятого порядка, которые были выше среднего по силе. Следовательно, этот Запечатывающий кристалл пятого порядка действительно может послужить козырем в предстоящем рейде.
– На этот раз Небесная Вспышка поможет тебе всем, что у неё есть, брат Чёрное Пламя. Я собрал всех ведущих экспертов Небесной Вспышки. У нас в общей сложности сто двадцать четыре человека, пятеро из которых находятся на четвертом порядке. Мы также закончили распределение команд. Для следующей операции мы все будем слушаться твоих приказов, брат Чёрное Пламя, – гордо сказал Львиное Сердце. – Если у тебя есть кто-то, кого ты хочешь включить в команду, ты можете свободно вносить в команду коррективы.
– Я действительно должен поблагодарить тебя, командир Львиное Сердце, за это, – с благодарностью сказал Ши Фэн.
Хотя он был достаточно уверен в том, что справится с детёнышем-драконом четвёртого порядка, он никогда на самом деле не убивал необузданного детёныша-дракона четвёртого порядка. Следовательно, не было бы ничего странного, если бы их команда подверглась уничтожению.
Для того, чтобы команда авантюристов Небесная Вспышка оказала ему полную поддержку в такой рискованной операции, требовалось много мужества и решимости.
– Чепуха. Мы только помогаем друг другу, брат Чёрное Пламя. Если эта операция увенчается успехом, Небесная Вспышка также получит от неё большую выгоду, так как же мы можем не выложиться по полной? – сказал Львиное Сердце. – Если у тебя больше нет вопросов, мы можем в любое время начать.
Львиное Сердце понимал, что их операция на этот раз сопряжена с большим риском. Однако он решил довести дело до конца не потому, что ставил на низкие шансы на успех, а для того, чтобы привязать Ши Фэна к своей лодке.
И Кристалл душ, и Вода души оказали значительную помощь игрокам в выполнении квестов на продвижение до четвертого порядка. Одним из примеров этого была Багровая Волна, которая и раньше проваливала свои квесты на продвижение. После использования Кристалла душ она выполнила квест на продвижение со второй попытки.
На самом деле, даже Кровавый Клинок и Роковой Папоротник упоминали, что без помощи Кристалла душ и Воды души они, скорее всего, провалили бы своё продвижение.
Поэтому Львиное Сердце начал придавать ещё большее значение этим предметам. Между тем, если он хотел обеспечить стабильные поставки этих двух товаров, он должен был подружиться с Ши Фэном.
Что касается самого рейда на детеныша-дракона, Львиное Сердце на самом деле не заботился о том, преуспеет он или потерпит неудачу. Как только он сможет привлечь Ши Фэна на свою сторону, он будет получать прибыль.
– С моей стороны нет никаких проблем. Однако нам нужно будет реорганизовать состав вашей команды, так как я собираюсь добавить трёх человек, – сказал Ши Фэн.
– Три человека?
Львиное Сердце рефлекторно посмотрел на трёх человек, стоящих позади Ши Фэна.
В это время три человека, стоявшие за Ши Фэном, скрывали свои ауры и информацию, используя черные плащи. Однако, основываясь на внешности, которую они показали, Львиное Сердце узнал в одной из них Юй Ло, с которой он ранее встречался в Аукционном Доме. Что касается двух других людей, они должны быть частью группы, которая вошла в Город Метеоров вместе с Ши Фэном.
Что удивило Львиное Сердце, так это то, что Ши Фэн на самом деле привел на операцию только трёх человек.
В конце концов, они собирались совершить набег на детеныша-дракона, существо, известное своей непобедимостью против противников того же уровня. Не говоря уже о команде из ста с лишним экспертов третьего порядка, даже армии из десяти тысяч экспертов третьего порядка может оказаться недостаточно, чтобы победить детёныша-дракона.
Тем не менее, Ши Фэн планировал взять с собой в рейд только трёх человек.
– Ммм. Я впервые посещаю Город Метеоров, – сказал Ши Фэн, кивая. – Извини за плохое представление, командир Львиное Сердце.
– Чепуха. Поскольку ты хочешь изменить команду, у нас, естественно, нет с этим проблем, брат Чёрное Пламя, – сказал Львиное Сердце, качая головой. Затем он пригласил Ши Фэна в команду и передал полномочия лидера команды Ши Фэну.
После этого Ши Фэн проверил статистику команды и назначил пятерых игроков Небесной Вспышки пятого порядка в один отряд. Что касается игроков третьего порядка, он разделил их на шесть отрядов, причём в одном отряде было двенадцать целителей, а в остальных пяти – ни одного.
Увидев распределение команды Ши Фэна, члены Небесной Вспышки неизбежно пришли в замешательство. Если бы в их эскадрильях не было ни одного целителя, что бы они делали, если бы получили повреждения?
В то время как целители могут исцелять игроков, принадлежащих к разным отрядам, помещение всех целителей команды в отдельную эскадрилью определённо снизит их эффективность лечения. Из-за проблем с позиционированием целители не смогут немедленно отреагировать, если игроки из других эскадрилий получат урон.
Однако чего члены Небесная Вспышка не знали, так это того, что Ши Фэн никогда не думал о том, что игроки третьего порядка команды получат урон или будут терять здоровье.
В конце концов, если игрок третьего порядка получит удар от детёныша-дракона четвёртого порядка, даже если это будет всего лишь царапина, игрок без вопросов умрёт. Целитель вообще не был нужен.
– Каждый в отряде целителей должен приготовить не менее двадцати мастер-зелий Восстановления маны и двадцати мастер-зелий Стали. Если у вас их недостаточно, вы можете прямо сейчас пойти и купить их. Я заплачу за них, – сказал Ши Фэн, глядя на двенадцать целителей третьего порядка.
При словах Ши Фэна все присутствующие ахнули.
Мастер-зелье Восстановления маны может не только мгновенно полностью восстановить ману игрока, но и увеличить скорость восстановления маны игрока на сто пятьдесят процентов в течение трех минут. Обладая двадцатью мастер-зельями Восстановления маны, целитель может продержаться в битве с участием сотен тысяч игроков.
Мастер-зелье Стали было ещё более необычным. На этом этапе игры это считалось божественным спасительным зельем.
Когда игроки употребляли зелье, не только их защита увеличивалась на триста процентов, но и их максимальное здоровье также увеличивалось на тысячу процентов. Хотя зелье действовало всего пятнадцать секунд, его перезарядка составляла всего шестьдесят секунд.
Если бы каждый целитель носил с собой двадцать мастер-зелий Стали, они были бы практически бессмертными целителями, пока у них был запас зелий.
– О, я чуть не забыл. Каждый целитель также должен иметь при себе не менее пяти магических свитков, содержащих защитные проклятия третьего порядка. Было бы ещё лучше, если бы у вас был свиток защитного магического массива четвёртого порядка, – добавил Ши Фэн.
– Это… – Львиное Сердце почувствовал себя немного неловко, когда услышал слова Ши Фэна – Брат Чёрное Пламя, я не думаю, что есть даже двадцать или тридцать магических свитков, содержащих защитные проклятия третьего порядка. Боюсь, будет невозможно снабдить каждого целителя пятью.
– Неужели? – немного поразмыслив над этим вопросом, Ши Фэн сказал: – Если это так, пусть каждый принесёт хотя бы по одному.
После этого Ши Фэн потратил следующие полчаса на реорганизацию и переоснащение команды, пока не был удовлетворён.
– Этого должно быть достаточно, – посмотрев на предметы, которые несли члены команды, Ши Фэн кивнул и сказал: – Теперь мы можем начать пробираться к дракону.
– Хорошо! – Львиное Сердце широко улыбнулся, когда услышал слова Ши Фэна. Затем он повернулся к Охотнику за Ветром и сказал: – Охотник, иди и быстро сделай необходимые приготовления.
– Понял! – Охотник за Ветром кивнул, зная о намерениях Львиного Сердца. Их целью в оказании помощи Ши Фэну на этот раз было не совершить набег на детеныша-дракона четвертого порядка, а привлечь его на свою сторону, а также показать ему силу команды авантюристов Небесной Вспышки.
– Приготовления? Разве мы не отправляемся прямо сейчас? – растерянно спросил Ши Фэн.
– Брат Чёрное Пламя, ты, возможно, не знаешь об этом, но местонахождение этого детёныша-дракона находится далеко от Города Метеоров. Даже если мы поедем верхом, нам потребуется около трёх дней, чтобы добраться туда, – сказал Львиное Сердце, – Поэтому, ради этой операции, я связался с высшей знатью города несколько дней назад, чтобы одолжить у них несколько летающих маунтов.
– Вы возьмёте напрокат летающих маунтов? – Ши Фэн был немного удивлён. Он никогда не думал, что Львиное Сердце поможет ему до такой степени.
Холмы Призрачного Огня, где находилось логово детёныша-дракона, действительно были далеко. Даже самый короткий маршрут туда потребовал бы, чтобы они пересекли почти тридцать карт прокачки, включая некоторые карты от сто сорокового до сто пятидесятого уровней по пути. Следовательно, добраться до детеныша-дракона будет нелегкой задачей. Кроме того, по какой-то причине летающие маунты были чрезвычайно редки в древнем Божественном Домене. Они были настолько редки, что ни один игрок в Городе Метеоров не получил в свои руки летающего маунта даже сейчас. Следовательно, игрокам, желающим быстро преодолевать большие расстояния, придётся арендовать летающих маунтов у высшей знати города.
Однако для этого сначала нужно было бы поднять благосклонность высокого дворянина до уровня уважения. Между тем, в Городе Метеоров игроков, имеющих право арендовать летающего маунта, насчитывалось не более десяти. Более того, стоимость аренды составляла целых пять тысяч Магических кристаллов в день.
Самое главное, что игроки могли арендовать летающих маунтов не более десяти раз в месяц. Следовательно, силы игроков города обычно предпочитают арендовать летающих маунтов только для неотложных дел.
На этот раз в операции участвовало так много людей, что Небесной Вспышке пришлось бы арендовать по меньшей мере семь летающих маунтов. Другими словами, Небесная Вспышка израсходовала бы семь своих ежемесячных возможностей аренды.
– Правильно. С летающими маунтами нам понадобится всего полдня, чтобы добраться до Холмов Призрачного Огня, – восхищенно сказал Львиное Сердце.
Во всём Городе Метеоров он, скорее всего, был единственным человеком, который осмелился бы сделать такой великодушный шаг.
Но Ши Фэн покачал головой в ответ и спокойно сказал:
– Нет никакой необходимости арендовать летающих маунтов у этих высокородных дворян. Вы зря потратите свои возможности на аренду. Мы можем просто полететь туда.
– Полететь туда? – Львиное Сердце в замешательстве повторил слова Ши Фэна.
– Ммм, – Ши Фэн кивнул. Улыбаясь, он сказал: – У меня есть летательный аппарат, так что мы можем полететь туда прямо сейчас. Тебе нет нужды утруждать себя.
Сказав это, Ши Фэн повёл Львиное Сердце и остальных на крышу отеля «Небесная Вспышка».
Озадаченные члены Небесной Вспышки последовали за Ши Фэном, пытаясь выяснить, какие средства были у Ши Фэна, которые могли доставить всю их команду на Холмы Призрачного Огня. В конце концов, в их команде было более ста двадцати человек. Потребовалось бы семь летающих маунтов, чтобы перевезти всю их команду одновременно.
Однако, пока руководители Небесной Вспышки перешёптывались между собой, Ши Фэн открыл пространственный мешок, висевший у него на поясе. В следующее мгновение из мешка появился металлический бегемот длиной более ста метров, полностью закрыв над всеми небо.
Непостижимый Чёрное Пламя
– Летающий корабль?!
– Как это возможно?!
Члены Небесной Вспышки в шоке разинули рты, глядя на Летающий корабль «Красный Дракон» в небе, не в силах разобраться в этом сценарии.
– Это, должно быть, иллюзия! – заявил Кровавый Клинок, его глаза наполнились недоверием. – Это должно быть подделка! Как может Летающий корабль появиться в руках игрока?
В эпоху, когда у игроков не было даже летающих маунтов, Летающий корабль был по сути предметом легенд. На самом деле, он раньше видел только Летающие корабли, упомянутые в книгах. Ни один Летающий корабль никогда не появлялся даже в таком торговом городе, как Город Метеоров. По слухам, только у патрульной стражи Святого Города были Летающие корабли, которые они использовали, когда патрулировали человеческие территории в Божественном Домене. Летающие корабли просто не были объектами, которые могли получить в свои руки игроки.
В этот момент, не говоря уже о Кровавом Клинке, даже Львиное Сердце был ошеломлён, когда увидел Летающий корабль Красный Дракон.
Что касается Багровой Волны и Охотника за Ветром, то после кратковременного шока они рефлекторно повернулись, чтобы посмотреть на Ши Фэна.
Кто этот Чёрное Пламя?
Этот вопрос постоянно звучал у них в головах.
Они провели множество расследований в отношении Ши Фэна и его окружения. В конце концов, они планировали долгосрочное партнёрство с ним, поэтому им нужно было получить некоторое представление о нём.
Только чем больше они вглядывались в Ши Фэна, тем больше находили его непостижимым. Они просто не могли видеть сквозь его глубины.
Первоначально они просто предположили, что Ши Фэн был экспертом четвёртого порядка из другого города души. Однако после того, как они увидели действие Кристаллов душ и Воды души, которые он достал, они поняли, что определённо ошибались. В конце концов, ни один из соседних городов NPC не предлагал такие предметы.
С тех пор они чувствовали, что Ши Фэн был кем-то экстраординарным, потенциально руководителем крупной державы из далёкого города NPC. В противном случае он не смог бы случайно достать такие драгоценные предметы. Не говоря уже о том, что он также обладал невероятной силой как личность.
Это была одна из причин, по которой их командир, Львиное Сердце, хотел продемонстрировать силу Небесной Вспышки Ши Фэну и привлечь его на свою сторону. В конце концов, партнёрство с крупной державой такого калибра принесло бы большую пользу команде авантюристов Небесной Вспышки.
Теперь Ши Фэн даже достал такой легендарный предмет, как Летающий корабль. Они просто не могли установить его личность.
На данный момент команда авантюристов Небесная Вспышка практически уже обладала эксклюзивным правом собственности на Город Метеоров. Хотя Небесная Вспышка всё ещё не была сравнима с крупными гильдиями, которые занимали несколько городов, её уже можно было считать повелителем в Божественном Домене.
Даже если Небесная Вспышка всё ещё уступала различным топ-гильдиям, расстояние между ними определённо не было таким огромным.
Когда Юй Ло увидела реакцию членов Небесной Вспышки, она не была особенно удивлена.
В конце концов, когда Ши Фэн впервые показал Летающий корабль Красный Дракон в современном Божественном Домене, он точно так же потряс весь мир.
– Хорошо, давайте поднимемся, – сказал Ши Фэн, прежде чем беспечно запрыгнуть на Летающий корабль. Летающий корабль Красный Дракон был продвинутым Летающим кораблём, способным перевозить до ста тридцати человек – ровно столько, чтобы вместить всех присутствующих. Услышав слова Ши Фэна, члены Небесной Вспышки быстро вышли из оцепенения. Затем они молча поднялись на борт Летающего корабля Красный Дракон, делая всё возможное, чтобы подавить волнение и шок в своих сердцах, боясь показаться группе Ши Фэна провинциалами.
Несмотря на все их усилия, их подавленные эмоции мгновенно взорвались, как только они прибыли на палубу Летающего корабля.
В конце концов, ощущение вида на Город Метеоров, стоя на борту Летающего корабля Красный Дракон, было просто замечательным.
Сам факт того, что Летающий корабль Красный Дракон был припаркован в воздухе над Городом Метеоров, мгновенно сделал его самым притягивающим внимание объектом в городе.
В это время игроки и NPC на улицах пялились на Летающий корабль, их глаза расширились от шока и зависти. Они также вели жаркие дискуссии, любопытствуя, почему над отелем «Небесная Вспышка» внезапно появился Летающий корабль. Игроки, в частности, подняли шум, когда увидели на борту Летающего корабля членов Небесной Вспышки.
Но, прежде чем игроки Города Метеоров смогли прийти к каким-либо выводам, Летающий корабль Красный Дракон начал постепенно подниматься в небо. После этого он превратился в полосу света и исчез из Города Метеоров, даже быстрее, чем летающие маунты, доступные для аренды.
– Как быстро! На такой скорости мы, вероятно, сможем добраться до Холмов Призрачного Огня примерно за дюжину часов, – воскликнул Львиное Сердце. Он был поражён, увидев, как Город Метеоров быстро уменьшается позади него.
Он и раньше летал верхом на летающих маунтах. Однако, по сравнению с Летающим кораблём Красным Драконом, эти летающие маунты были значительно медленнее.
– Летающий корабль Красный Дракон всё ещё обычен с точки зрения скорости, – спокойно сказал Ши Фэн. – Но, хотя это действительно немного быстрее, чем обычные летающие маунты, это всё же намного медленнее, чем продвинутые необыкновенные летающие маунты третьего порядка. Однако с точки зрения разрушительной силы он сравним с продвинутыми необыкновенными летающими маунтами четвёртого порядка.
Хотя Ши Фэн говорил очень спокойно, Львиное Сердце и другие внимательно следили за каждым его словом, боясь, что они упустят даже самую малую часть информации.
– Брат Чёрное Пламя, ты, должно быть, потратил много Магических кристаллов, чтобы заполучить этот Летающий корабль Красный Дракон, да? – спросил Львиное Сердце, немного подумав над этим вопросом.
Летающий корабль, на котором он стоял, был слишком крутым. Судя по описанию Ши Фэна, это был, по сути, небесный тиран. Любой, кто сказал бы, что его не интересует Летающий корабль Красный Дракон, солгал бы.
– Довольно много. Даже сейчас моей гильдии удалось произвести только девять, – сказал Ши Фэн, кивая.
Большинство материалов, необходимых Летающему кораблю Красный Дракон, были относительно обычными. Но что касается Титанового серебра и Волшебных эльфийских Камней это была совсем другая история, особенно с последними. Несмотря на то, что они выкупили все Волшебные эльфийские камни на рынке, Нулевому Крылу до сих пор удалось построить только девять Летающих кораблей Красный Дракон.
– Девять? – Львиное Сердце едва не забыл закрыть рот.
По его мнению, гильдия была бы просто потрясающей, если бы смогла заполучить хотя бы одного из таких небесных тиранов. И всё же, в гильдии Ши Фэна их было девять?
– Командир Львиное Сердце, тебя интересует Летающий корабль Красный Дракон? – Ши Фэн не смог удержаться от усмешки, увидев изумленное выражение лица Львиного Сердца.
– Я бы солгал, если бы сказал, что меня не интересует такое сокровище, – осматривая палубу Летающего корабля, Львиное Сердце с завистью сказал: – Если бы у Небесной Вспышки был такой Летающий корабль, не говоря уже о том, чтобы занять несколько главных городов NPC, даже выступить против топовых гильдий не было бы проблемой.
Боевая мощь Летающего корабля Красный Дракон, возможно, и не имела большого значения для Небесной Вспышки теперь, когда в команде авантюристов было пять игроков четвёртого порядка, но грузоподъемность и скорость Летающего корабля были просто поразительными.
С этим Летающим кораблем у команд Небесной Вспышки больше не будет проблем с повышением уровня. Они могли путешествовать куда угодно, куда пожелают. Небесная Вспышка может даже использовать Летающий корабль для перевозки ресурсов между городами и заработать тонну Магических кристаллов.
Не будет преувеличением сказать, что существование всего одного Летающего корабля могло бы позволить Небесной Вспышке претерпеть качественную трансформацию.
Руководители Небесной Вспышки кивнули, соглашаясь со словами Львиного Сердца.
Было бы замечательно, если бы их команда авантюристов смогла заполучить в свои руки такое сокровище, как Летающий корабль Красный Дракон. На самом деле, даже если Небесная Вспышка получит дополнительную около дюжины игроков четвертого порядка, ценность, которую могут принести эти игроки четвертого порядка, даже близко не сравнится с тем, что может принести один Летающий корабль.
На лице Ши Фэна появилась слабая улыбка, когда он сказал:
– Командир Львиное Сердце, поскольку ты так заинтересован в Летающем корабле Красный Дракон, я могу продать его команде авантюристов Небесной Вспышке.
В тот момент, когда Ши Фэн закончил говорить, все члены Небесной Вспышки невольно повернулись к нему. Слова Ши Фэна были песней сирены; они не могли не попасть в ловушку. Дыхание Львиного Сердца также участилось от слов Ши Фэна, когда он искал подтверждения.
– Брат Чёрное Пламя, то, что ты сказал, правда?
– Конечно, но это будет недёшево, – сказал Ши Фэн, кивая. На самом деле, одной из причин, по которой он использовал Летающий корабль Красный Дракон, было показать его членам Небесной Вспышки и заманить команду авантюристов в его покупку.
Как только Ши Фэн закончил говорить, Львиное Сердце ответил без малейших колебаний:
– Брат Чёрное Пламя, пожалуйста, назови свою цену! Пока ты готов продать этот Летающий корабль Красный Дракон, Небесная Вспышка сделает всё возможное, чтобы купить его!
Иллюзорное пламя
В то время как Львиное Сердце с энтузиазмом согласился на предложение Ши Фэна, Юй Ло удивлённо посмотрела на Ши Фэна. Она никогда не думала, что Ши Фэн действительно захочет продать Летающий корабль Красный Дракон. В современном Божественном Домене Нулевое Крыло было единственной гильдией, владеющей Летающими кораблями. Многие сверхдержавы хотели приобрести его у Нулевого Крыла, но Нулевое Крыло отклонил все предложения. Конечно, каждый мог также понять это решение. В конце концов, Нулевое Крыло могло бы получить больше преимуществ, монополизировав Летающий корабль, чем продавая его.
Если бы стало известно, что Ши Фэн продаёт Летающий корабль Красный Дракон команде авантюристов Небесной Вспышке, различные сверхдержавы, действующие в современную эпоху, определённо умерли бы от зависти.
Но чего Юй Ло не знала, так это того, что Ши Фэн решил продать Летающий корабль Небесной Вспышке потому, что дела древней эпохи не повлияли бы на современную эпоху.
Игрокам современной эпохи было непросто побывать в древней эпохе. И даже если бы им по счастливой случайности удалось перенестись в древнюю эпоху, они не смогли бы остаться там надолго. Количество игроков, которые могли бы отправиться в древнюю эпоху, также не было бы значительным. Точно так же игрокам древней эпохи было бы нелегко попасть в современную эпоху. На данный момент было маловероятно, что два мира будут иметь какое-либо серьёзное взаимодействие друг с другом.
Проще говоря, даже если бы он продал Летающий корабль Красный Дракон команде авантюристов Небесной Вспышке, Небесная Вспышка не повлияла бы на преимущества Нулевого Крыла в современной эпохе. Следовательно, он мог без беспокойства обменять на него некоторые драгоценные предметы Небесной Вспышки.
Более того, если бы Небесная Вспышка стала сильнее в древнюю эпоху, команде авантюристов также было бы легче собирать для него различные ресурсы древней эпохи.
Как ни крути, а у него не было ни времени, ни сил, чтобы создать свою собственную силу в древней эпохе. В этом случае следующим лучшим вариантом для обеспечения безопасности ресурсов было полагаться на местные силы.
Самое главное, чем меньше людей будет знать о тайне между двумя мирами, тем лучше. В противном случае, будь то в древнем Божественном Домене или в современном, он не должен думать о мирной жизни.
– Командир Львиное Сердце, если ты хочешь приобрести Летающий корабль, это будет стоить тебе десять тысяч слитков Титанового серебра, тысячу Волшебных эльфийских камней и тысячу Кристаллов Семи Светил, – прямо заявил свою цену Ши Фэн. На данный момент он уже мог получить более чем достаточно Магических кристаллов, обменяв Кристаллы душ и Воду души. По сравнению с Магическими кристаллами, он отдавал приоритет получению материалов, которые были редки в современном Божественном Домене, и Кристаллов Семи Светил.
Более того, попытка получить эти редкие материалы с помощью Кристаллов душ и Воды души была бы трудной, поскольку Кристаллы душ и Воды души были несущественны. Всё-таки они просто немного увеличивали шансы игроков выполнить квест на продвижение до четвёртого порядка.
Точнее, Кристалл душ и Вода души просто помогли игрокам досрочно выполнить квесты на продвижение до четвертого порядка. В случае игроков, у которых с самого начала не было возможности выполнить квест на продвижение до четвертого порядка, предметы будут бесполезны. Этот момент должен был знать любой, кто использовал эти два предмета.
Следовательно, в то время как различные силы могли согласиться использовать Магические кристаллы, которые были в изобилии, для обмена на Кристаллы душ и Воду души, они дважды подумали бы, если бы запрашиваемая валюта была стратегическим или редким материалом. В конце концов, сбор этих материалов был непростой задачей, и они были необходимы для многих применений. Эти материалы в основном служили основой для различных держав.
– Так много? – Львиное Сердце автоматически нахмурился, когда услышал цену Ши Фэна.
Хотя он знал, что Летающий корабль Красный Дракон не будет дешёвым, он никогда не ожидал такой высокой цены.
Титановое серебро и Волшебный эльфийский камень были драгоценными ресурсами, необходимыми для строительства многих зданий и производства важных предметов. Что же касается Кристаллов Семи Светил, то это было то, чего жаждали все игроки и силы.
Команда авантюристов Небесная Вспышка пошла на многое и пожертвовала многими экспертами, чтобы занять небольшую площадь, которая генерировала Кристаллы Семи Светил. Более того, Небесной Вспышке всё ещё приходилось размещать там более тысячи экспертов третьего порядка, чтобы постоянно охранять территорию.
Между тем, цена в тысячу Кристаллов Семи Светил практически сведет к нулю запасы Небесной Вспышки. Увидев реакцию Львиного Сердца, Ши Фэн неторопливо сказал:
– Конечно, это только первый вариант, командир Львиное Сердце. Ты также можешь рассмотреть второй вариант, который заключается в том, чтобы позволить мне инвестировать в Небесную Вспышку и давать мне пять процентов от дохода Небесной Вспышки в будущем.
– Пять процентов? – Львиное Сердце тщательно обдумал предложение Ши Фэна.
Честно говоря, пять процентов от текущего дохода команды авантюристов Небесной Вспышки не были значительной суммой. Однако история изменится, когда Небесная Вспышка станет сильнее. В долгосрочной перспективе потерянный доход Небесной Вспышки определённо намного превысит цену первого предложения Ши Фэна.
– Командир, я предлагаю Читай на выбрать первый вариант, – прошептал Охотник за Ветром, глядя на Львиное Сердце, мучительно размышляющего над предложением Ши Фэна. – Хотя мы будем разорены на некоторое время после покупки Летающего корабля, ценность Небесной Вспышки в будущем намного превысит эти ресурсы.
Теперь, когда у Небесной Вспышки уже было пять игроков четвёртого порядка, её будущее было многообещающим. Отдавать часть своего дохода всего за один Летающий корабль было излишне. Другие руководители Небесной Вспышки также посмотрели в сторону Львиного Сердца, их глаза явно выражали согласие с Охотником за Ветром.
Сделав глубокий вдох, Львиное Сердце посмотрел на Ши Фэна и сказал:
– Брат Чёрное Пламя, я выбрал первый вариант торговли. Как только эта операция закончится, мы сможем провести транзакцию в Городе Метеоров. Однако количество необходимых тебе материалов слишком велико. Хотя у нас достаточно Кристаллов Семи Светил, я не могу сказать то же самое о Титановом серебре и Волшебных эльфийских камнях. Я не думаю, что мы сможем удовлетворить твои требования, даже если уничтожим запасы Города Метеоров. Мы можем выполнить максимум пятьдесят процентов от требуемой тобой суммы. Могу я узнать, сможем ли мы восполнить оставшуюся сумму, используя сто пиковых эпических оружий и экипировки?
– Это…
Немного подумав, Ши Фэн сказал:
– Это тоже хорошо, но я приму только эпическое оружие и экипировку сто пятидесятого уровня.
В Городе Метеоров общая стоимость пяти тысяч слитков Титанового серебра и пятисот Волшебных эльфийских камней была эквивалентна максимум восьмидесяти пиковым предметам эпического снаряжения. Более того, приобретение такого количества первоклассного эпического оружия и экипировки не обязательно было бы возможно. В конце концов, в то время как многие торговцы NPC в древнем Божественном Домене продавали эпическое оружие и экипировку, всё ещё существовал предел.
Особенно для пикового эпического оружия и экипировки. Их редкость в древнюю эпоху была ни на йоту не ниже, чем в современную эпоху.
Часто приобретение этих предметов означало нападение на мифических боссов и даже превосходящих мифических боссов. Боссов такого калибра было невероятно мало, и было бы большой удачей найти хотя бы двадцать таких монстров в окрестностях Города Метеоров каждую неделю. Более того, даже если у Небесной Вспышке теперь было много экспертов четвёртого порядка, рейды на превосходящих мифических боссов всё ещё были сопряжены с большим риском.
Предложение Львиного Сердца о ста пиковых эпических предметах, чтобы компенсировать разницу, было определённо выгодным для Ши Фэна.
Ши Фэн понимал причину, по которой Львиное Сердце поступил так. На самом деле, если бы он был на месте Львиного Сердца, он бы тоже выбрал такой вариант. В конце концов, риски, связанные с передачей акций Небесной Вспышки, были огромными.
Но Ши Фэн на самом деле не возражал против выбора Львиного Сердца, так как его первоначальной целью было получить большое количество Титанового серебра, Волшебных эльфийских камней и Кристаллов Семи Светил. Второй вариант на самом деле не был для него хорошим. Всё-таки количество раз, когда он мог войти в древний Божественный Домен, было ограничено. Для Нулевого Крыла, которое в настоящее время остро нуждалось в ресурсах, такие долгосрочные инвестиции были нежелательны.
Этот исход, несомненно, был лучшим для Ши Фэна. Более того, обмен половины необходимого Титанового серебра и Волшебных эльфийских камней на пиковое эпическое оружие и экипировку также был для него хорошей сделкой. В конце концов, нынешнее Нулевое Крыло вряд ли имело какое-либо эпическое оружие и экипировку сто пятидесятого уровня.
Обладая этим первоклассным эпическим оружием и экипировкой, руководителям Нулевого Крыла также будет легче выполнять квесты на продвижение до четвертого порядка.
– Это не будет проблемой, – Львиное Сердце кивнул. Одновременно на его лице появилась горькая улыбка.
Ради покупки одного Летающего корабля Красного Дракона он практически опустошил казну Небесной Вспышки. После этой сделки Небесная Вспышка будет остро нуждаться не только в Магических кристаллах и различных стратегических ресурсах, но и в оружии и экипировке.
Однако, несмотря на то, что все руководители Небесной Вспышки знали об этом, на их лицах появилось восторженное выражение. Они также постоянно восхищались и осматривали Летающий корабль Красный Дракон. Словно они уже могли представить себе прекрасное будущее, которое ожидало Небесную Вспышку, как только они получат Летающий корабль.
* * *
Летающий корабль Красный Дракон летел около дюжины часов. Пройдя через множество больших карт, он, наконец, прибыл в тёмную землю. Несмотря на то, что повсюду горело пламя, эта земля была густо покрыта лесом.
Как только все вошли в эту карту, они сразу же ощутили, что их выносливость и концентрация истощаются.
В ответ Багровая Волна выпила зелье Огнестойкости. Тем не менее она всё еще чувствовала, что её выносливость и концентрация постепенно уменьшаются, и несколько удивилась:
– Сопротивление огню здесь никак не влияет на пламя. Боюсь, что с такой скоростью у нас иссякнут силы, и мы умрём, если останемся здесь больше чем на дюжину часов.
Обычно увеличение сопротивления огню человека позволяет ему противостоять всем дебаффам от огня. Но её повышенная огнестойкость была фактически бесполезна здесь. Эта ситуация была просто беспрецедентной.
– Похоже, нам придется действовать быстро, – сказал Охотник за Ветром, чувствуя изменения в своем собственном теле: – В противном случае, мы, вероятно, будем уничтожены прежде, чем сможем убить этого детеныша-дракона четвертого порядка.
Кивнув, Ши Фэн быстро скомандовал:
– Все третьего порядка останутся на Летающем корабле, в то время как игроки четвёртого порядка рассредоточатся и будут искать детёныша-дракона. Как только вы обнаружите детёныша-дракона, немедленно доложите об этом!
Как только Ши Фэн закончил говорить, пять игроков Небесной Вспышки четвёртого порядка быстро поднялись в воздух, готовые начать поиски детёныша-дракона четвёртого порядка.
Тем временем Безжизненный Шип, Одинокая Девятка и Юй Ло, которые все это время скрывали свои ауры под своими черными плащами, также постепенно поднялись в воздух, привлекая внимание руководителей Небесной Вспышки.
– Они тоже четвёртого порядка? – Багровая Волна была потрясена, глядя на группу из трёх человек Безжизненного Шипа.
Хотя Ши Фэн уже много раз удивлял её, она всё еще находила удивительным, что три игрока, которые присоединились от Ши Фэна, также были игроками четвёртого порядка.
В конце концов, игроки четвертого порядка всё еще были редкостью во всем Божественном Домене. В среднем в главном городе будет только один или два игрока четвёртого порядка. Тем не менее, выяснилось, что не только Ши Фэн, но даже люди, следующие за ним, были игроками четвертого порядка.
С каких это пор игроки четвёртого порядка стали такими же обычными, как капуста?
– Похоже, у Чёрного Пламени гораздо больше секретов, чем мы думаем. К счастью, мы решили сотрудничать с ним. Я действительно не хочу представлять, что произошло бы, если бы мы решили сделать из него врага, – сказал Охотник за Ветром, горько улыбаясь.
Помимо Юй Ло, Безжизненный Шип и Одинокая Девятка были частью группы, которая вошла в Город Метеоров с Ши Фэном. Теперь, когда было подтверждено, что трое из группы из пяти игроков являются игроками четвёртого порядка, не было бы странным, что два других игрока также были скрытыми игроками четвёртого порядка.
«Подумать только, что мы действительно планировали применить силу, если переговоры провалятся…» – оглядываясь назад, Охотник за Ветром нашёл их мысли смехотворными.
Впоследствии, после того, как группа из девяти человек Ши Фэна искала около получаса, в командном чате внезапно появился голос Багровой Волны.
– Я нашла детёныша-дракона! Он покоится в пещере в юго-западной долине!
Мощь дракона
В пещере на юго-западной стороне Холмов Призрачного Огня…
После того, как Багровая Волна отправила координаты детёныша-дракона, Ши Фэн быстро всех собрал. Теперь все сто двадцать восемь членов команды пробирались всё глубже в пещеру.
– Пламя, кажется, становится всё сильнее и сильнее, – обеспокоенно заметила Юй Ло, когда почувствовала, что её выносливость и концентрация быстрее истощаются. – Более того, ощущение жжения также усиливается, чем глубже мы заходим. С такой скоростью, я боюсь, что ощущение жжения станет настолько сильным, что мы не сможем сосредоточиться во время боя.
– Действительно. Ощущение жжения здесь усиливается, – Охотник за Ветром кивнул в знак согласия. – При таком жжении, я боюсь, что обычные эксперты области микровосприятия не смогут продемонстрировать соответствующие боевые стандарты.
Раньше иллюзорное пламя просто пожирало его выносливость и концентрацию. Однако теперь ему казалось, что всё его тело горит. Хотя боль была незначительной, она всё равно повлияла бы на работоспособность людей со слабым духом.
Боевые техники, навыки и заклинания требовали Читай на точного контроля. Даже небольшое отклонение может привести к огромной разнице в боевой мощи, которую можно было бы продемонстрировать.
Осмотрев окружающую обстановку, Львиное Сердце предложил Ши Фэну:
– Брат Чёрное Пламя, эта пещера действительно необычна. Я думаю, что наш лучший вариант – вывести бой из пещеры. В противном случае нам будет трудно напрячь наши силы.
– Боюсь, так не пойдёт, – покачав головой, Ши Фэн уверенно сказал: – Мы должны прикончить детёныша-дракона в этой пещере. Более того, это, скорее всего, наш единственный шанс. За пределами этой пещеры нам будет трудно даже прикоснуться к детёнышу-дракону.
Драконы были правителями неба. На бумаге может показаться, что борьба с детёнышем-драконом за пределами пещеры пойдёт на пользу их команде. Однако это фактически поставило бы их команду в невыгодное положение. Особенно для игроков третьего порядка команды. Без помощи специальных навыков игроки третьего порядка не могли летать самостоятельно. Следовательно, если бы они сражались с детенышем-драконом снаружи, члены команды третьего порядка оказались бы в стороне.
Что же касается использования Летающего корабля Красный Дракон для борьбы с детёнышем-драконом, то это была просто шутка.
В бою против детёныша-дракона четвёртого порядка даже продвинутый Летающий корабль не выдержит более трёх или четырёх попаданий. На самом деле, не было бы ничего странного, если бы Летающий корабль Красный Дракон упал после всего одной атаки. В конце концов, Летающий корабль был способен противостоять атакам просто обычных мифических монстров четвёртого порядка. Его защита рухнет мгновенно перед атакой пятого порядка.
Вскоре после этого Ши Фэн и другие наткнулись на Багровую Волну, скрывающуюся под скалой.
Но в настоящее время у Багровой Волны было поникшее выражение лица.
– Что случилось? – растерянно спросил Львиное Сердце, когда увидел состояние Багровой Волны.
– Это пустяки, – покачав головой, Багровая Волна горько улыбнулась и сказала: – Мне просто интересно, действительно ли мы можем победить этого детёныша-дракона.
– Несмотря на то, что это детеныш-дракон, наша команда тоже не слабаки. Откуда нам знать, что мы не сможем победить, если мы не попробуем? – уверенно произнёс Кровавый Клинок, глядя на побежденное выражение лица Багровой Волны, – Не забывайте, что на этот раз у нас девять игроков четвёртого порядка. Этот детёныш-дракон тоже находится только на четвёртом порядке.
Однако после того, как Кровавый Клинок закончил говорить, перед всеми показалась пещера в конце дороги. И в поле их зрения попало существо с бледно-золотистым телом длиной более ста метров.
Описание монстра
[Детёныш Золотого Дракона) (дракон, мифический)
Уровень 140
НР 112 000 000 000
– Как это возможно?!
Все невольно ахнули, когда увидели статистику детеныша-дракона. Даже Безжизненный Шип и Одинокая Девятка, которые раньше видели полукороля демонов, были поражены.
Если отбросить в сторону удушающую ауру Детёныша Золотого Дракона, то только его здоровье в сто двенадцать миллиардов уже было достаточно ошеломляющим
Обладая сто двенадцатью миллиардами HP, детёныш-дракон будет восстанавливать две целых и двадцать четыре сотых миллиарда HP каждые пять секунд, или примерно четыреста миллионов HP в секунду. Даже если предположить, что каждый из их игроков четвёртого порядка может наносить пятьдесят миллионов урона в секунду, после исключения двух целителей четвёртого порядка они могут наносить только около трёхсот пятидесяти миллионов урона в секунду с оставшимися семью игроками четвёртого порядка. Более того, всё это при условии, что детёныш-дракон не обладал мощной защитой и не оказывал никакого сопротивления.
Не говоря уже о том, что детёныш-дракон перед ними был частью племени Золотого Дракона. Его Родословная была гораздо более чистой, чем у обычных драконов. Среди драконьей расы Родословная Золотых Драконов уступала только Божественным Драконам.
– Неудивительно, что говорят, что драконы непобедимы среди существ того же порядка. С таким здоровьем, даже если мы сможем пережить атаки этого детёныша-дракона, я сомневаюсь, что мы действительно сможем убить его, – Охотник за Ветром не мог сдержать потрясения.
Хотя здоровье – это ещё не всё, оно всё же может обеспечить интуитивную оценку общей силы существа.
Учитывая, каким количеством здоровья обладал детёныш-дракон, было легко представить, насколько ужасающими были его основные атрибуты. Они определённо были по крайней мере в два или три раза выше, чем у среднего превосходящего мифического монстра того же уровня.
Что это значило?
При атаке Превосходящего мифического монстра того же уровня игрок четвёртого порядка всё равно получит значительный урон, даже если он просто защищается. Однако, если игрок четвёртого порядка попытается защититься от одной из атак Детёныша Золотого Дракона, ему повезет сохранить немного здоровья, чтобы сохранить себе жизнь. Если бы им не повезло, их бы сразили одной атакой.
Другими словами, если бы их команда хотела сразиться с Детёнышем Золотого Дракона, они не могли допустить, чтобы он их даже просто задел. В противном случае будут потеряны жизни.
В этот момент Львиное Сердце и другие руководители Небесной Вспышки наконец поняли, почему Ши Фэн не назначил целителей ни в одну из боевых эскадрилий третьего порядка.
В конце концов, игроки третьего порядка ничем не будут отличаться от муравьёв в предстоящей битве. Они были незначительными существами, которые исчезнут при соприкосновении даже с малейшей ударной волной. Следовательно, естественно, не было необходимости назначать им целителей.
«Детёныш Золотого Дракона?» – Ши Фэн тоже горько улыбнулся, когда увидел перед собой похожего на гору дракона. –«Неудивительно, что этот квест был оценён на низший мифический ранг».
Боевая мощь этого Детёныша Золотого Дракона четвёртого порядка достигла среднего ранга пятого порядка. Даже Фроберо в его расцвете сил не смог бы сравниться с этим детёнышем-драконом. Другими словами, детёныш-дракон просто не был существом, с которым игроки четвёртого порядка могли бы надеяться столкнуться.
Возможно, только эксперты четвертого порядка, владеющие легендарным оружием и оснащенные легендарной экипировкой, могли надеяться победить Детеныша Золотого Дракона. В противном случае, лучшим вариантом для игроков, столкнувшихся с этим детенышем-драконом, было повиноваться своим инстинктам и немедленно бежать.
– Брат Чёрное Пламя, – это время Львиное Сердце не мог не посмотреть на Ши Фэна и покачать головой. – Хотя я не хочу этого говорить, боюсь, что на самом деле убить этого Детёныша Золотого Дракона нет никакой надежды.
Увидев Детёныша Золотого Дракона своими глазами, он, наконец, понял, что записям в книгах нельзя полностью доверять. В конце концов, детёныш-дракон перед ним был во много раз страшнее, чем то, что было описано в библиотечных книгах, которые он читал. Это просто не было существом, с которым игроки четвёртого порядка могли надеяться сражаться.
По крайней мере, это абсолютно невозможно для их нынешнего «я». Скорее всего, только у NPC четвёртого порядка будет проблеск надежды.
– Нет, это не обязательно так, – сказал Ши Фэн, качая головой. В его глазах появился намёк на решимость, и он продолжил: – У нас не совсем нет выбора. Просто нам нужно рискнуть.
Убийство этого Детёныша Золотого Дракона четвёртого порядка было обязательным. Однако это делалось не только ради завершения его низшего мифического квеста, но и потому, что он не мог продолжать оставаться в древнем Божественном Домене.
В конце концов, его первоначальной целью при посещении тайной земли Падения Земли было просто приобрести необходимые ресурсы для строительства небольшой Мобильной крепости.
Теперь, когда он достиг своей цели, он не мог оставаться здесь, так как ему всё еще нужно было заняться многими делами в современном Божественном Домене.
Между тем, убийство детеныша-дракона перед ним было его лучшим шансом привлечь внимание всего мира и заставитьизгнать его из древнего Божественного Домена.
– Рискнуть? – Львиное Сердце был слегка удивлён словами Ши Фэна. Он просто не мог понять, как они могли победить детеныша-дракона перед ними.
– Через мгновение я начну произносить заклинание, и это, скорее всего, вызовет настоящий переполох. Итак, мне нужно, чтобы ты сейчас воздвиг магический барьер, чтобы детёныш-дракон не заметил этого, – сказал Ши Фэн, глубоко вздохнув, – Что касается последующей битвы, мне понадобишься ты, командир Львиное Сердце, в качестве поддержки. И Юй Ло, и Роковой Папоротник будут должны тебя исцелять. Девятка, ты будешь защищать целителей. Что касается отряда целителей, используйте всё, что у вас есть, чтобы исцелить моё призванное существо. Не останавливайтесь ни на мгновение.
– Призванное существо?
Львиное Сердце и остальные были сбиты с толку словами Ши Фэна. Им было трудно представить, что какое-либо призванное существо может остановить Детёныша Золотого Дракона хотя бы на мгновение. Несмотря на свои сомнения, все по-прежнему подчинялись приказам Ши Фэна.
В следующий момент более сотни человек достали из своих сумок свиток магического массива и мгновенно воздвигли барьер, чтобы изолировать туннель от пещеры. При наличии этого магического барьера Детёнышей Золотого Дракона не обнаружил бы ничего, что они делали внутри барьера, даже если бы он был прямо сейчас в сознании.
– Брат Чёрное Пламя, всё готово! Ты можешь начать, когда захочешь! – сказал Львиное Сердце. Глядя на продвинутый магический массив, он не мог не почувствовать легкую душевную боль. Однако, чтобы не потревожить Дётеныша Золотого Дракона, у них не было другого выбора, кроме как использовать его.
Тем временем, после того, как Ши Фэн лично убедился, что всё настроено правильно, он достал Библию Тьмы и начал повторять заклинание.
Первоначально он не планировал использовать Библию Тьмы. В конце концов, стоимость ее использования на четвертом порядке была слишком велика. Он подсчитал, что после ещё нескольких применений его душа будет поглощена силой тьмы.
Но, если он хотел убить Детёныша Золотого Дракона сейчас, он мог только рискнуть.
Сразу после того, как Ши Фэн начал каст, мана внутри барьера вызвала ощущение пробирающего до костей холода – полную противоположность жжению, которое она вызывала ранее.
Прежде чем кто-либо смог отреагировать на изменение, внутренняя часть барьера внезапно потемнела. Каждый мог чувствовать бесконечное одиночество, холод и отчаяние, исходящие из окружающей их темноты. Стоять в этом тёмном окружении было ничуть не лучше, чем стоять в присутствии детёныша-дракона.
Пока Ши Фэн продолжал читать заклинание, Детёныш Золотого Дракона, дремлющий за барьером, внезапно открыл глаза, как будто испуганно проснулся. Затем его огромные глаза внимательно посмотрели прямо на окружённый барьером туннель.
– Как это возможно?! – Роковой Папоротник, отвечающая за магический барьер, была ошеломлена этим развитием событий.
Продвинутый магический массив, который они использовали, Пространственная стена, мог полностью изолировать область от внешнего мира. Даже если внутри барьера прогремит сильный взрыв, никто во внешнем мире не должен этого заметить.
Тем не менее детёныш-дракон явно заметил их.
– Какая отвратительная тёмная энергия, – проревел Детёныш Золотого Дракона глядя на пустой туннель перед собой: – Похоже, вы, люди, тоже пали! Подумать только, вы действительно пришли искать смерти вместе с Демоном! – рёв детёныша-дракона мгновенно погасил продвинутый магический барьер, как шторм, задувающий свечу. Одновременно перед детёнышем-драконом появились фигуры Ши Фэна и остальных.
– Брат Чёрное Пламя? – увидев, что детёныш-дракон уже встал, Львиное Сердце с тревогой поднял свой щит. Затем он искоса взглянул на Ши Фэна и спросил: – Ты всё ещё не закончил?
Сила дракона перед ними намного превзошла его ожидания. Обычно даже мифические монстры не могли так легко разрушить Пространственную стену, но детёныш-дракон совершил этот подвиг всего одним рыком.
Он просто не осмеливался представить, насколько мощной будет настоящая атака детёныша-дракона.
– Закончил! Я успел как раз вовремя! – сказал Ши Фэн, и на его бледном лице появилась улыбка. И сразу после его слов в потолке пещеры появилась темная пустота. Затем из этой пустоты выпала каменная дверь, даже больше, чем Детёныш Золотого Дракона. Прежде чем игроки и детёныш-дракон смогли отреагировать на такой поворот событий, каменная дверь постепенно открылась.
Битва, бросающая вызов небесам
Врата Демона внутри пещеры открылись. Однако, когда дверь была приоткрыта лишь наполовину, из-за нее внезапно донесся холодный голос. Группа Ши Фэна и проснувшийся Детёныш Золотого Дракона невольно вздрогнули, услышав этот голос.
– Маленькая золотая ящерица и благословенный небесами человек… Подожди, нет, ты не существуешь в этом мире! Интересно! Как интересно! О? Библия Тьмы действительно повреждена? Замечательно! Это действительно замечательно!
Демонические слова, донесшиеся из-за двери, эхом отозвались в сознании каждого.
Хотя голос говорил спокойным тоном, аура, исходящая от двери, на мгновение всех парализовала. Детёныш Золотого Дракона в страхе уставился на дверь.
«Король Демонов пятого порядка?» – Ши Фэн был поражен, когда почувствовал пугающую ауру от Врат Демона.
Согласно его ожиданиям, ему уже повезло бы, если бы он смог вызвать даже принца демонов. В конце концов, Библия Тьмы ещё не достигла своего совершенного состояния. Однако существо за Вратами Демона, несомненно, было намного сильнее принца демонов. На самом деле, ни одно из существ пятого порядка, с которыми он сталкивался до сих пор, не излучало такой мощной ауры.
– Эта книга не подходит для такого маленького парня, как ты. Отдай её мне! Только если это будет в моих руках, я смогу по-настоящему спуститься на эту землю!
Услышав слова короля демонов, Ши Фэн внезапно почувствовал, что его контроль над Библией Тьмы ослабевает, и Библия действительно начала лететь к Вратам Демона.
Увидев это, Ши Фэн был шокирован. Он никогда не думал, что демон может сопротивляться силе Библии Тьмы и манипулировать ею. Он поспешно использовал все свои силы, чтобы вернуть контроль над Библией Тьмы.
– Прекрати тратить свою энергию, малыш. Я возьму с собой эту повреждённую Библию Тьмы. Но не беспокойся. Как только мой клан и я полностью обрушимся на этот мир, я позабочусь о том, чтобы пощадить тебя! – при этих словах Библия Тьмы ещё сильнее попыталась вырваться из рук Ши Фэна. Фактически, его связь с Библией Тьмы была даже полностью разорвана, и единственное, что он мог сделать сейчас, это удержать книгу грубой силой.
– Презренный человек, ты действительно осмелился вызвать сюда эту тварь! – проревел Детёныш Золотого Дракона. Очевидно, он выяснил личность существа за Вратами Демона, – Я не позволю тебе добиться успеха! Умри!
Издав рёв, детёныш-дракон внезапно расширил пасть. Сразу же после этого перед ним сформировался тройной магический массив.
– Нехорошо! Он использует Дыхание Дракона! Все, быстро уворачивайтесь! – крикнул Ши Фэн, удивленный действиями детёныша-дракона.
Дыхание Дракона четвёртого порядка, несомненно, будет обладать силой среднего уровня пятого порядка. Не говоря уже об игроках третьего порядка, даже игроки четвёртого порядка умрут, если столкнутся с этим. Единственный способ выжить в этой атаке – уклониться от неё!
Однако Детёныш Золотого Дракона был слишком быстр. Прежде чем кто-либо успел отреагировать, тройной магический массив уже принял форму. В следующее мгновение из пасти детёныша-дракона вылетел разрушительный энергетический шар, скорость и размер энергетического шара не позволяли никому вовремя уклониться. Все могли только наблюдать, как Дыхание Дракона приближается к ним.
– Всё кончено… – Львиное Сердце рефлекторно закрыл глаза, когда увидел приближающееся Дыхание Дракона, которое уничтожало всё на своём пути.
Что касается всех остальных, то они также выражали отчаяние и горькие улыбки. Раньше они думали, что у них всё ещё есть шанс против Детёныша Золотого Дракона, хотя и небольшой. Однако, увидев разрушительную силу, которую несло Дыхание Дракона, они поняли, что любая форма сопротивления будет бессмысленной. Единственное, что они могли сделать, это ждать смерти.
Однако, как раз в тот момент, когда Дыхание Дракона почти достигло Ши Фэна и остальных, этот холодный голос снова донёсся из приоткрытых Врат Демона.
– Маленькая ящерица думает, что может остановить мой спуск?
Внезапно перед командой Ши Фэна из воздуха появилась иллюзорная рука и поймала приближающийся энергетический шар. Затем гигантская рука сжала энергетический шар, разбив его на бесчисленные рассеивающиеся частицы света.
– Как это возможно?!
Все были поражены этой сценой.
Дыхание Дракона, которое несло в себе такую разрушительную силу, на самом деле было так легко остановлено. Они даже представить себе не могли, насколько силён демон за Вратами Демона.
Но, несмотря на такой внезапный поворот событий, цвет лица Ши Фэна не улучшился. Напротив, вместо этого он стал ещё мрачнее.
Несмотря на то, что призванный король демонов был вызван только наполовину, он уже мог приложить достаточно сил, чтобы случайно заблокировать Дыхание Дракона четвёртого порядка. Сила короля демонов определённо была на пиковом уровне пятого порядка. Это означало, что существование за Вратами Демона было не просто обычным королём демонов пятого порядка. Это был великий король демонов пятого порядка! Если бы Ши Фэн позволил великому королю демонов спуститься в Божественный Домен, даже если бы это были древний Божественный Домен, это всё равно означало бы катастрофу для всего континента.
Однако, прежде чем Ши Фэн и остальные смогли оправиться от удивления, над ними внезапно появился Детёныш Золотого Дракона. В это время золотые руны покрывали его тело, и аура, которую он излучал, была значительно сильнее, чем раньше.
«Он всё ещё может стать сильнее?» – когда Ши Фэн посмотрел на Детёныша Золотого Дракона в воздухе, он был впервые за долгое время искренне потрясен. В конце концов, Детёныш Золотого Дракона оказался намного сильнее, чем он ожидал. Сравним с существованием пятого порядка? Что за шутка. Аура и сила, которые в настоящее время демонстрировал Детёныш Золотого Дракона, уже более чем удвоились. Это было определенно намного сильнее, чем обычные существования пятого порядка. На самом деле, он сомневался, что сможет пережить одну атаку от него, даже если активирует свой навык Берсерка.
– Презренный Демон, ты не можешь использовать всю свою силу, находясь за этой дверью. Я отказываюсь верить, что ты можешь продолжать блокировать мои атаки! Как только твой призыватель умрёт, тебе придётся вечно оставаться в этой бесконечной бездне!
Детёныш Золотого Дракона уставился на Врата Демона с намёком на презрение и насмешку в глазах. Затем он открыл пасть и выпустил ещё одно Дыхание Дракона.
Это Дыхание Дракона было гораздо страшнее, чем раньше. Как только детеныш-дракон вдохнул, Ши Фэн и другие почувствовали, что мана в пещере полностью исчезла. Кроме того, у игроков третьего порядка даже мана быстро высасывалась из их тел. И хотя игрокам четвёртого порядка удалось предотвратить разграбление своей маны, их способность манипулировать маной была сильно затруднена. Теперь они не могли продемонстрировать и половины своей обычной боевой мощи.
– Это и есть истинная сила этого детёныша-дракона? – Кровавый Клинок впал в отчаяние, глядя на массивную фигуру в воздухе.
Видя это сейчас, он находил их предыдущую идею бросить вызов детёнышу-дракона четвертого порядка смехотворной.
Детёныш Золотого Дракона был намного сильнее, чем об этом говорило отображаемое здоровье. Он не был существом, которое игроки четвёртого порядка могли бы надеяться победить.
Теперь Ши Фэн понял, почему задание, которое он получил, было низшего мифического ранга. Он также понимал, почему люди, способные убивать Драконов, высоко ценились в Божественном Домене.
Уже было бы чудом, если бы человек мог сразиться с Драконом того же уровня и порядка, не говоря уже о том, чтобы убить его. Особенно когда речь шла о драконах, достигших четвёртого порядка или выше. Не будет даже преувеличением назвать такой подвиг мифом.
– Рррроар!
Сопровождаемая оглушительным ревом, ослепительная энергетическая сфера, несущая разрушительную мощь, опустилась на команду.
– Маленькая ящерица, теперь ты действительно разозлила меня!
Попытки Детёныша Золотого Дракона помешать великому королю демонов спуститься за Врата Демона привели его в ярость.
Внезапно из Врат Демонов хлынула безграничная сила тьмы. Гигантская рука, в пять раз больше предыдущей, появилась из земли. Рука была настолько массивной, что детёныш-дракон выглядел игрушкой по сравнению с ней.
Бум!
Гигантская рука не только мгновенно разрушила Дыхание Дракона, но даже схватила детёныша-дракона. И несмотря на то, что детёныш-дракон отчаянно пытался вырваться на свободу, гигантская рука осталась невозмутимой, когда вдавила детёныша-дракона в землю.
Бум!
На дне пещеры образовался кратер радиусом тысячу и глубиной сто метров. Помимо игроков четвёртого порядка и целителей третьего порядка, которые употребили мастер-зелья Стали, другие игроки в пещере были мгновенно убиты ударной волной.
Хотя Ши Фэн и игроки четвёртого порядка остались живы, они потеряли более двух третей от своего здоровья. Что касается выживших целителей, их здоровье также упало до критического уровня; они почти потеряли айфри дом свои жизни.
Между тем, после того, как пыль в огромной пещере рассеялась, гигантской руки нигде не было видно. Единственным существом в кратере был Детёныш Золотого Дракона. Но у детёныша-дракона были сломаны оба крыла, и по всему его телу текла кровь. Его жизненная аура также значительно ослабла, а его здоровье упало аж до шестидесяти трёх процентов. Учитывая текущее состояние детёныша-дракона, было очевидно, что атака великого короля демонов нанесла ему серьёзные повреждения.
«Какой сильный! Итак, это и есть сила великого короля демонов пятого порядка?» – Ши Фэн был ошеломлен таким исходом.
Детёныш Золотого Дракона вложил все свои силы в последнюю атаку, и сила атаки определённо достигла стандарта продвинутого ранга пятого порядка. Тем не менее он всё ещё подвергался жестокому избиению. Разница в силе между детёнышем-драконом и великим королем демонов была очевидна для всех.
На самом деле, если бы не Врата Демона, серьёзно ослабляющие силу великого короля демонов, детёныш-дракон, скорее всего, погиб бы от этой атаки.
Между тем, после того, как великий король демонов совершил эту атаку, его контроль над Библией Тьмы также значительно ослаб. По крайней мере, Ши Фэн теперь мог почувствовать связь между ним и Библией Тьмы.
Ши Фэн поспешно отменил призыв.
Ранее, из-за разрыва его связи с Библией Тьмы, он не мог остановить призыв, даже если бы захотел. но теперь, когда он восстановил небольшую часть контроля над Библией Тьмы, он мог отменить призыв. Что касается стоимости принудительной отмены призыва, сейчас ему было наплевать.
В конце концов, если он позволит великому королю демонов пятого порядка спуститься на континент, его ждёт только смерть. Более того, ценой этой смерти будет не просто потеря одного или двух уровней. Вместо этого его тело вполне может оказаться марионеткой великого короля демонов, и у него не будет другого выбора, кроме как заново развивать нового персонажа. Следовательно, он абсолютно не мог позволить великому королю демонов выйти из Врат Демонов, даже если это оставило бы его в ослабленном состоянии.
– Ты проклятый, благословенный небесами индивидуум! Я заставлю тебя заплатить высокую цену в следующий раз, когда мы встретимся!
Увидев, что Врата Демона закрываются, великий король демонов сердито взревел и несколько раз атаковал дверь, заставляя её сильно дрожать. К счастью, Врата Демона были достаточно мощными. Независимо от того, как сильно великий король демонов атаковал их, Врата Демона продолжали закрываться в том же темпе.
Наконец, двадцать секунд спустя Врата Демона закрылись и исчезли из этого пространства, оставив в пещере только тяжело раненного Детёныша Золотого Дракона и команду Ши Фэна.
– Брат Чёрное Пламя, что нам теперь делать? – спросил Львиное Сердце неуверенным голосом, увидев, что Врата Демона исчезли.
Он не знал, должны ли они бежать или попытаться убить Детеныша Золотого Дракона, пока он был тяжело ранен. Хотя детеныш-дракон был значительно слабее, чем раньше, он всё еще был намного сильнее превосходящих мифических монстров того же уровня.
– Есть ли вообще необходимость спрашивать? – глядя на детёныша-дракона, который изо всех сил пытался встать, Ши Фэн решительным тоном произнес: – Сейчас у нас единственный шанс убить этого детёныша-дракона. С нашей силой мы не можем победить его в его пиковом состоянии. Командир Львиное Сердце, только не говори мне, что ты готов упустить такую возможность?
Услышав слова Ши Фэна, Безжизненный Шип и Одинокая Девятка кивнули в знак согласия. Если бы Детёныш Золотого Дракона не был тяжело ранен, убить его с их нынешней силой было бы почти невозможно. Только игроки пятого порядка могли бы противостоять ему.
– Я думаю, ты прав, – когда Львиное Сердце посмотрел на Детеныша Золотого Дракона, в его глазах тоже появился след решимости. Затем он сказал: – Раз уж это так, давайте убьём его, пока он не выздоровел!
Сказав это, Львиное Сердце поднял свой щит и повел атаку на Детеныша Золотого Дракона, а все остальные четвёртого порядка – за исключением Ши Фэна – последовали за ним по пятам.
Падение Детёныша Золотого Дракона
– Ничтожные людишки! Неужели вы думаете, что можете оскорблять меня только потому, что я тяжело ранен?
Когда Детёныш Золотого Дракона увидел несущихся к нему Львиное Сердце и других воинов четвёртого порядка, в его янтарных зрачках вспыхнул гнев, и он издал оглушительный рёв. Ударная волна немедленно распространилась от детёныша-дракона к его окружению.
Бум! Бум! Бум!
Серия столкновений эхом прокатилась по всей пещере, когда Львиное Сердце и остальные попали под ударную волну. Кроме Львиного Сердца и Одинокой Девятки, все остальные члены команды отлетели назад на несколько десятков метров, жгучая боль пронзила их тела. Они также потеряли более двух миллионов HP в результате атаки.
Безжизненный Шип и другие, у которых было всего около шести миллионов НР, из-за ударной волны, по сути, потеряли одну треть своего здоровья.
– Он всё ещё такой сильный, даже после ранения?!
Все ахнули, когда увидели свою собственную шкалу здоровья.
Детёныш Золотого Дракона явно был сейчас чрезвычайно ослаблен, но всё же ему удалось нанести так много урона одним только своим рёвом. Его сила была просто ужасающей!
В это время даже Ши Фэн был обескуражен этой ситуацией.
В дополнение к тяжёлым травмам, детёныш-дракон также страдал от подавления Дыхания Небесного Дракона. В противном случае от ударной волны все, скорее всего, потеряли бы более половины своего здоровья.
– Целители третьего порядка, не отставайте! Восстановите здоровье дамагеров всем, чем можете! Не останавливайтесь ни на мгновение! – Ши Фэн, который в настоящее время был недееспособен из-за негативной реакции от принудительной отмены Призыва демона, поспешно отдавал команды на расстоянии. – Юй Ло и Роковой Папоротник, вы двое ставите во главу угла исцеление Львиного Сердца и Девятки! Убедитесь, что их здоровье всегда полное!
По команде Ши Фэна Роковой Папоротник, Оракул четвёртого порядка, взмахнула своим посохом и дважды наложила два проклятия третьего порядка.
Защитное проклятие третьего порядка, Контрактный барьер!
Усиливающее проклятие третьего порядка, Молитва Небесного Бога!
Сразу же вокруг тел Львиного Сердца и Одинокой Девятки образовался полупрозрачный барьер. Одновременно на телах всех членов команды появились божественные руны, удваивая сопротивление и защиту каждого и увеличивая физическую форму каждого на двадцать процентов в течение двадцати минут.
«У неё даже есть усиливающее проклятие AоE третьего порядка?» – Ши Фэн был удивлён, когда посмотрел на Роковой Папоротник
Усиливающие заклинания были невероятно редки в Божественном Домене. На самом деле, они были в десять раз реже, чем обычные проклятия того же порядка. Особенно это касалось заклинаний усиления АоЕ. Ценность такого заклинания была практически эквивалентна фрагментированному легендарному предмету. В его предыдущей жизни любой игрок, владеющий усиливающими заклинаниями, получал VIP-статус от различных сверхдержав. Это было потому, что, в отличие от навыков берсерка, усиливающие заклинания имели короткое время восстановления и большую продолжительность. Заклинание усиления AоE может поднять боевую мощь команды на совершенно другой уровень.
В прошлом одной из причин, по которой Фиолетовое Облако была признана одной из Десяти Великих Богов Клириков, было её владение многими заклинаниями, усиливающими АоЕ. Это побудило различные сверхдержавы отчаянно искать её. Насколько знал Ши Фэн, никто в современном Божественном Домене даже сейчас не получил усиливающего заклинания. Тем не менее Роковой Папоротник не только обладала усиливающим заклинанием, но оно даже было АоЕ. Как он мог не удивляться этой ситуации?
Между тем, после того, как Роковой Папоротник произнесла Молитву Небесного Бога, общая боевая мощь команды заметно выросла.
– Хорошо! Давайте продолжим!
Увидев барьер, защищающий его тело, Львиное Сердце снова бросился вперёд.
На этот раз детёныш-дракон больше не атаковал своим рёвом. Вместо этого он замахнулся хвостом на приближающихся игроков.
Но несмотря на то, что он увидел надвигающийся на него хвост, который разрушил даже само пространство, Львиное Сердце не отступил. Вместо этого он поднял свой щит и остался стоять. Затем он активировал защитный навык третьего порядка, Кровавое облако.
Перед его телом появился багровый барьер, способный выдержать шесть атак. Хотя барьер может полностью нейтрализовать только атаки четвёртого порядка и ниже, он всё равно может уменьшить урон от атак пятого порядка.
Бум!
Кровавое облако мгновенно взорвалось при соприкосновении с хвостом детёныша-дракона. Однако, благодаря Кровавому облаку, смягчившему удар, Львиное Сердце отступил всего на два шага назад и потерял чуть более шести миллионов HP. Для Львиного Сердца, который уже достиг сто тридцать седьмого уровня и обладал семнадцатью целыми и двумя десятыми миллионами HP, это количество урона всё еще было терпимым.
Увидев, что Львиное Сердце может противостоять атакам детёныша-дракона, все остальные члены команды вздохнули с облегчением и начали атаковать детёныша-дракона. Кровавый Клинок использовал свой навык Наследия четвертого порядка Танец бури! Безжизненный Шип также использовал свой навык Наследия четвёртого порядка Молниеносного змея!
Навыки и заклинания четвёртого порядка бомбардировали тело детёныша-дракона одно за другим, каждое из них нанесло более пятидесяти миллионов урона, а некоторые даже нанесли более ста миллионов критического урона.
Однако, по сравнению с оставшимися шестьюдесятью миллиардами HP детёныша-дракона, это количество урона казалось незначительным.
«Урона всё ещё недостаточно?» – Ши Фэн нахмурился, когда увидел результат бешеного обстрела. Помимо Львиного Сердца, пять других сражающихся игроков четвёртого порядка в настоящее время атаковали детёныша-дракона всем, что у них было. Тем не менее ущерб, который они нанесли, едва ли превысил боевое восстановление детёныша-дракона. Более того, это произошло из-за того, что боевое восстановление детёныша-дракона из-за его тяжёлых ранений сократилось вдвое.
Целители третьего порядка, исцеляющие на расстоянии, также не могли не беспокоиться в этой ситуации.
С такой скоростью их команде потребуется больше часа, чтобы закончить битву. Между тем, одного часа было более чем достаточно, чтобы Детёныш Золотого Дракона оправился от своих травм. Если бы это произошло, они были бы обречены.
Львиное Сердце и другие также были в курсе ситуации. Однако это уже было лучшее, что они могли сделать.
Хотя они могут активировать свои навыки берсерка, чтобы временно увеличить наносимый урон, это было бы бессмысленно и побудило бы детеныша-дракона войти в фазу берсерка раньше. В то время, без их навыков Берсерка, они были бы совершенно неспособны защититься от атак детеныша-дракона.
– У кого-нибудь из вас есть Боевое воскрешение? – Ши Фэн спросил двенадцать целителей третьего порядка позади себя.
В древнем Божественном Домене обычные методы воскрешения не могли воскресить игроков на месте. Один особый тип метода воскрешения мог бы. Однако игрок, воскрешенный с помощью этого метода, понесёт более суровый штраф за смерть.
– Есть!
Восемь целителей третьего порядка ответили на вопрос Ши Фэна.
– Хорошо! Идите и воскресите восьмерых игроков с наибольшей силой! – Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда увидел, сколько ответов он получил.
В следующий момент восемь целителей с помощью Боевого воскрешения воскресили восемь павших членов Небесной Вспышки.
– Возьмите эти копья и разделите их между собой, – посмотрев на восемь воскрешённых игроков, Ши Фэн достал более шестисот Копий грома, хранящихся в его сумке. – Выпейте мастер-зелье Силы и активируйте свои навыки берсерка. После этого используйте всё, что у вас есть, чтобы бросить эти копья в детёныша-дракона! Будет лучше, если вы сможете использовать все эти копья до того, как ваши навыки берсерка иссякнут! Не сдерживайтесь!
– Да, сэр! – восемь игроков кивнули, полностью понимая намерения Ши Фэна.
Как игроки ближнего боя третьего порядка, их даже нельзя считать пушечным мясом перед детёнышем-драконом четвёртого порядка. В конце концов, если они попытаются приблизиться к дракону, они мгновенно умрут от любого случайного рёва. Единственным способом, которым они могли внести свой вклад в рейд, было полагаться на внешние предметы. Только тогда у них будет шанс нанести детенышу-дракону урон. Восемь игроков употребили мастер-зелья Силы, которые они приготовили заранее, что увеличило их атрибут силы на семьдесят процентов в течение трёх минут. Затем они активировали свои соответствующие навыки берсерка, еще больше улучшив свои основные атрибуты. С точки зрения силы, восемь из них уже могли соперничать с мифическими монстрами того же уровня.
Увидев, как детёныш-дракон размахивает хвостом, обнажая спину, Ши Фэн приказал:
– Атакуйте! Цельтесь в раны дракона или в обратную чешую на его спине!
По команде Ши Фэна восемь игроков ближнего боя быстро изо всех сил бросили Копья грома, которые они держали.
Свист… Свист… Свист…
В следующий момент восемь молниеносных дуг прорезали пространство и приземлились на раны детёныша-дракона и обратную чешую.
– Рррроар!
Детёныш-дракон взревел от боли при атаках. Одновременно над его головой один за другим стал появляться урон, превышающий пятьдесят миллионов. Был даже один критический удар, который нанес более ста тридцати миллионов урона. Атаки восьми игроков ближнего боя были ни на йоту не слабее, чем у Безжизненного Шипа и других бойцов четвёртого порядка; только частота их атак была немного ниже.
– Хорошо! Следующий залп!
Видя, что атаки были очень эффективными, Ши Фэн немедленно призвал к новой атаке.
В ответ каждый из восьми игроков ближнего боя достал ещё одно Копьё грома и метнул оружие в детёныша-дракона. Когда атаки соединились, уровень здоровья детеныша-дракона, наконец, уменьшился, хотя и немного.
– Как и ожидалось от командира! Теперь у нас есть шанс! – Одинокая Девятка не мог сдержать волнения, когда увидел, что скорость уменьшения здоровья детёныша-дракона ускоряется.
Багровая Волна, которая отчаянно атаковала детёныша-дракона, удивленно посмотрела на Ши Фэна.
«У него всё ещё есть козырь?»
Она никогда не думала, что Ши Фэн действительно может добавить к битве еще восемь бойцов четвертого порядка. Теперь, с их уроном, убийство детёныша-дракона за короткий период стало вполне возможным. Здоровье Детёныша Золотого Дракона с течением времени постоянно уменьшалось.
Шестьдесят процентов… Сорок процентов… Тридцать процентов…
Скорость, с которой детёныш-дракон терял здоровье, была совсем не такой, как раньше. Только, в обмен на это повышение урона, наличие Копий грома быстро сокращалось. Всего за две минуты восемь игроков третьего порядка уже израсходовали более четырёхсот Копий грома.
– Все, будьте осторожны! Он приходит в ярость! – предупредил Ши Фэн, когда увидел, что уровень здоровья детёныша-дракона упал до критического уровня.
Как только Ши Фэн закончил говорить, детёныш-дракон внезапно издал сердитый рёв. Одновременно тело дракона испустило ослепительное золотое свечение, а его глаза налились кровью. Он, очевидно, вошёл в состояние берсерка.
– Хорошо! Поскольку брат Чёрное Пламя позволил нам увидеть его карты, давайте покажем ему и наши! – взглянув на Роковой Папоротник, Львиное Сердце крикнул: – Папоротник, теперь твоя очередь!
– Предоставь это мне! – Роковой Папоротник улыбнулась. Затем она достала из сумки Запечатывающий кристалл пятого порядка и начала произносить заклинание.
Сразу же, как будто время застыло, по всей пещере воцарилась тишина. Единственным исключением из этого явления был постепенно разрушающийся кристалл в руке Рокового Папоротника.
Прежде чем Детёныш Золотого Дракона смог ударить когтями по Львиному Сердцу, над детёнышем-драконом внезапно появилось волшебное копьё длиной в несколько сотен метров и ударило его в голову.
Заклинание пятого порядка, Копьё разрушения!
Бум!
Титаническое тело детёныша-дракона мгновенно рухнуло на землю, от удара образовался кратер глубиной в несколько десятков метров. Пространство вокруг кратера даже превратилось в тёмную пустоту.
В следующее мгновение над головой детёныша-дракона появился урон, превышающий десять миллиардов. Кроме того, не только было прервано неистовое состояние детеныша-дракона, но детеныш-дракон был даже бессилен оторваться от земли.
Сила Копья разрушения ошеломила всех присутствующих.
Даже Ши Фэн никогда не думал, что Запечатывающий кристалл может содержать такое мощное заклинание. Копьё разрушения лишь немного уступало предыдущей атаке великого короля демонов.
– Хорошо! Все, атакуйте всем, что у вас есть! – закричал Ши Фэн. Игнорируя тот факт, что он всё ещё был в ослабленном состоянии, он активировал Силу Тьмы, которая позволила ему перемещать своё тело. Затем он бросился прямо на выведенного из строя детёныша-дракона. Что касается всех остальных, они тоже активировали свои навыки берсерка по команде Ши Фэна, мгновенно удвоив свои основные атрибуты.
Над головой детёныша-дракона один за другим появлялись показатели урона более ста миллионов.
Десять процентов… Шесть процентов… Три процента…
Как раз в тот момент, когда детёныш-дракон собирался оправиться от своего недееспособного состояния, Ши Фэн активировал Божественное Провидение, прежде чем использовать свой самый сильный козырь.
Навык третьего порядка, Пробуждение клинка!
Навык четвёртого порядка, Край молний!
В следующее мгновение Ши Фэн, вошедший в трансцендентное состояние, взмахнул Клинком Бездны. Затем на тело Детёныша Золотого Дракона обрушилась река света.
– 135 474 514!
– 129 435 471!
– 264 854 214!
Серия повреждений, превышающих сто миллионов, появилась над головой Детёныша Золотого Дракона в быстрой последовательности, атака полностью уничтожила его оставшееся здоровье.
Удивительный урожай
Детёныш Золотого Дракона издал скорбный крик, когда его титаническое тело рухнуло на землю. После этого в пещере воцарилась беспрецедентная тишина.
– Мы сделали это!
– У нас получилось!
Все испустили глубокий вздох облегчения, когда посмотрели на труп детёныша-дракона, лежащий на земле. Одновременно на их лицах появилось неописуемое чувство радости и волнения.
В конце концов, они только что сотворили чудо, полностью сразив дракона. Даже если их противником был всего лишь детёныш-дракон четвёртого порядка, они всё равно убили настоящего дракона.
В следующий момент, прежде чем выжившие члены команды смогли оправиться от радости, яркие вспышки внезапно окутали их тела, а их шкалы опыта быстро заполнились. Количество опыта, предоставленного Детёнышем Золотого Дракона, было на несколько лиг выше опыта обычных мифических боссов.
Даже Ши Фэн повысил уровень три раза подряд, достигнув тридцати двух от сто сорокового уровня. Что касается всех остальных, они получили ещё больше уровней от рейда: Львиное Сердце достиг сто сорок первого уровня, а Юй Ло – сто тридцать девятого уровня. Безжизненный Шип и Одинокая Девятка даже перешли со сто двадцать седьмого уровня на сто тридцать восьмой.
Количество опыта, которое каждый получил, ошеломило их. Никто не думал, что убийство детёныша-дракона сто сорокового уровня даст столько опыта.
Из присутствующих только Ши Фэн и Львиное Сердце не придавали особого значения своему уровню. В конце концов, будучи опытными игроками четвёртого порядка, они очень хорошо знали, как легко игрокам четвёртого порядка получать уровни. На самом деле, они, скорее всего, смогут достичь сто пятидесятого уровня за десять дней, выполнив минимальное требование для прохождения квеста на продвижение до пятого порядка.
Однако игроки не обязательно смогут получить повышение до пятого порядка, просто выполнив требования к уровню. В конце концов, игрокам пришлось бы создавать собственное мощное тело маны.
По сравнению с уровнями, которые он получил, Ши Фэн был гораздо больше обеспокоен добычей Детёныша Золотого Дракона.
Детёныш Золотого Дракона, которого они убили, был драконом в самом прямом смысле этого слова, а не тем, которого резко ослабила Центральная Система Бога. Этот момент был ясен только из опыта, которым они были награждены после смерти Детёныша Золотого Дракона. По сравнению с Волшебным Драконом Кландом, которого Ши Фэн убил некоторое время назад, Детёныш Золотого Дракона был похож на совершенно другое существо.
Через некоторое время после смерти Детёныша Золотого Дракона с потолка пещеры спустился священный свет, осветив всё. Одновременно в сознании каждого зазвучали мелодичные гимны.
«Похоже, Божественное Провидение сделало своё дело», – Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда увидел священный свет, сияющий с потолка, Хотя Божественное Провидение значительно увеличило его атрибут удачи, эффект скрытого атрибута будет уменьшен при столкновении с превосходящими мифическими монстрами или выше. И хотя Детёныш Золотого Дракона считался всего лишь мифическим монстром, он всё ещё был частью расы драконов; он был намного сильнее обычных превосходящих мифических монстров того же уровня. Следовательно, тот факт, что ему удалось вызвать Божественный Гимн, был поистине удачей.
Конечно, одна из причин, по которой ему удалось вызвать Божественный Гимн, скорее всего, заключалась в том, что это было первое убийство настоящего дракона в древнем Божественном Домене.
Тем временем, когда прозвучал Божественный Гимн, системное уведомление также дошло до ушей каждого.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Вы убили Детёныша Золотого Дракона четвёртого порядка. Вы получили титул Убийцы Драконов, репутацию мира +100 и один золотой сундук с сокровищами Наследия.
– Дерьмо! Есть и такая выгода? – Кровавый Клинок был в шоке, когда увидел системное уведомление. Сначала он думал, что они будут работать на Ши Фэна бесплатно. Он и представить себе не мог, что убийство детёныша-дракона принесёт им такие удивительные награды.
В это время даже Львиное Сердце был удивлён такой ситуацией.
В конце концов, награды были просто слишком прибыльными. Во-первых, титул Убийцы Драконов позволил бы им пользоваться статусом высокого дворянина в различных городах Божественного Домена. На самом деле, их авторитет был бы даже выше, чем у типичного высокого дворянина, приближаясь к авторитету городского лорда. Не говоря уже о том, что с титулом Убийцы Драконов, их основные атрибуты и телосложение увеличатся на двадцать процентов при столкновении с монстрами типа дракона в будущем.
Что касается золотого сундука с сокровищами Наследия, это было то, о чём мечтали бы все игроки четвёртого порядка.
Золотой сундук с сокровищами Наследия имел значительный шанс выдать книгу Наследия, которая при использовании даст пользователю значительное количество очков навыков Наследия. Сундук с сокровищами также имел высокий шанс содержать редкие Книги навыков и заклинаний четвертого порядка, а также небольшой шанс содержать Руководство по Наследию для пути за пределы четвертого порядка. Эти награды были гораздо более ценными, чем оружие, снаряжение и Магические кристаллы.
Не будет преувеличением сказать, что ценность золотого сундука с сокровищами Наследия была эквивалентна стоимости фрагментированного легендарного предмета. Для некоторых людей сундук с сокровищами был даже лучше, чем фрагментированный легендарный предмет. Тем временем, помимо уведомления о вознаграждении, Ши Фэн, Безжизненный Шип, Одинокая Девятка и Юй Ло получили второе системное уведомление.
Системное сообщение
Система: Внимание!Божественного Домена заметил Ваше существование как постороннего. Вы будете изгнаны из мира через один естественный день.
«Получилось», – Ши Фэн слабо улыбнулся, увидев предупреждение системы.
Если убийство Детёныша Золотого Дракона и изменение небольшой части истории Божественного Домена не смогут вывести его из древнего Божественного Домена, у него действительно будут проблемы. В конце концов, он уже достиг своей первоначальной цели, придя сюда, и у него всё ещё было много дел, с которыми ему нужно было разобраться в современном Божественном Домене. Он просто не мог позволить себе терять здесь время. Что касается вопроса зарабатывания здесь различных ресурсов, то предполагалось, что это будет долгосрочный проект.
Более того, количество ресурсов, которые он мог получить, полностью зависело от силы и ресурсов команды авантюристов Небесной Вспышки. Между тем развитие Небесной Вспышки не могла быть завершено в одночасье.
– Здорово! Я наконец-то могу вернуться домой! – что касается Юй Ло, то она тоже обрадовалась, когда увидела системное предупреждение. На самом деле, от этого системного уведомления она почувствовала себя счастливее, чем когда получила золотой сундук с сокровищами Наследия.
В то время как все радовались полученному золотому сундуку с сокровищами Наследия, более сотни предметов появились в воздухе и начали опускаться на землю.
Вид добычи Детёныша Золотого Дракона заставил всех присутствующих на мгновение забыть о сундуке с сокровищами Наследия.
– Аура предметов действительно может достигать такой интенсивности? – Багровая Волна с удивлением изучала предметы, которые постепенно скапливались на земле. – Какие именно предметы упали?
– Может ли там быть Легендарный предмет? – этот вопрос мучил всех.
Причиной всеобщей реакции была аура, которую излучала добыча детёныша-дракона, которая практически соперничала с аурой превосходящих мифических монстров. Даже обычным игрокам третьего порядка пришлось бы приложить немало усилий, чтобы просто приблизиться к добыче.
На этот раз только Ши Фэну удалось сохранить относительное спокойствие. Это было потому, что он слышал о других людях, убивающих драконов раньше. Только драконы, которых тогда убили команды экспертов ранга Бога, были не детёнышами четвёртого порядка, а взрослыми драконами на пике пятого порядка.
Согласно тому, что он слышал, вид добычи этих драконов был поистине зрелищем. Просто визуальный феномен, созданный добычей, охватил радиус более десяти тысяч метров. Объединенная аура, излучаемая предметами, также была настолько мощной, что даже игроки четвёртого порядка не могли приблизиться к добыче; только игроки пятого порядка и выше могли это сделать.
Для сравнения, визуальный феномен, созданный добычей Детеныша Золотого Дракона, охватывал только радиус в несколько сотен метров. Аура, излучаемая добычей, была настолько слабой, что даже пиковые эксперты третьего порядка могли приблизиться к ней, стиснув зубы. Следовательно, Ши Фэн не нашёл этот результат особенно удивительным
Однако добыча Детёныша Золотого Дракона и добыча взрослых драконов пятого порядка на самом деле не будут иметь существенной разницы в качестве. Разница в качестве была бы только сродни разнице между эпическим предметом и фрагментированным легендарным предметом. Это было бы не так существенно, как разница между фрагментированным легендарным предметом и легендарным. В конце концов, оба убийства были убийствами драконов; просто один из них был немного сильнее. Более того, поскольку за убийство взрослых драконов были ответственны эксперты шестого порядка ранга Бога, качество добычи было снижено.
Для сравнения, их команда победила детёныша-дракона четвёртого порядка без единого игрока пятого порядка в команде. Если говорить о сложности рейда, то их команда столкнулась с гораздо большими трудностями, чем команды экспертов шестого порядка ранга Бога.
«Интересно, сбросил ли он полное Руководство Святого? Если такое выпало, я мог бы ещё больше улучшить своё тело маны», – Ши Фэн мысленно молился, глядя на предметы, медленно скапливающиеся на земле.
В то время, по сравнению с материалами, оружием и экипировкой, то, что он надеялся получить больше всего, было Руководством по Наследию. Это было типично для экспертов четвёртого порядка. В конце концов, даже с несколькими фрагментированными легендарными предметами эксперт четвёртого порядка не сможет противостоять существам пятого порядка.
Что же касается возможности того, что Детёныш Золотого Дракона сбросит легендарный предмет, то это было совершенно невозможно.
Насколько знал Ши Фэн, игроки не могли получить легендарные предметы, убивая монстров. Неважно, даже если рассматриваемый монстр был драконом. В лучшем случае монстры сбросят только фрагментированные легендарные предметы, которые можно восстановить в легендарные предметы. Таким образом, каждый легендарный предмет был невероятно ценным, и эксперту пятого порядка повезло бы получить хотя бы один.
Прошло ещё около дюжины секунд, и все предметы, наконец, упали на землю. Ши Фэн немедленно подошёл к горе добычи и начал перебирать ее. Наблюдающие члены Небесной Вспышки не могли сдержать слюни, желая помочь Ши Фэну с добычей.
– Лидер гильдии Черное Пламя на этот раз действительно сорвал джекпот. Интересно, выпал ли легендарный предмет? Если он получит легендарный предмет, его боевая мощь, скорее всего, взлетит до пятого порядка, – вздохнул Охотник за Ветром, с завистью наблюдая, как Ши Фэн собирает добычу.
Он, наконец, понял, насколько велика пропасть, разделяющая четвертый и пятый порядки. Это было даже больше, чем разрыв между существами третьего и четвёртого порядка. Обычное оружие и экипировка не могли восполнить этот пробел. Могли сработать только легендарное оружие и экипировка из слухов.
Если бы Ши Фэн мог получить себе легендарное оружие сейчас, он действительно стал бы непобедимым существом. В конце концов, ни один игрок четвёртого порядка ещё не мог противостоять существам пятого порядка.
Тем временем, проработав без перерыва десять минут, Ши Фэн наконец закончил сортировать добычу. Как только он разложил добычу, ему пришлось прижать руку к груди, чтобы подавить волнение в сердце. Добыча, выпавшая на этот раз, была просто потрясающей!
Это была определённо самая потрясающая добыча, которую он когда-либо видел. Это включало даже добычу, которую он видел в своей предыдущей жизни.
Отбросив всё остальное в сторону, один только золотой длинный меч, лежащий в его сумке, чуть не заставил его упасть в обморок от счастья. Это оружие было одним из Десяти Великих Легендарных Оружий Божественного Домена, а также одним из Тридцати Шести Знаменитых Мечей Божественного Домена. Это также был прототип оружия Разрушителя Пустоты, которое могло уничтожить всё сущее.
Его название было Свет Двух Миров, также известный как «Золото, Разрушающее Границы»!
Авторитет мира
Золотой длинный меч, покрытый алыми божественными рунами, лежащий в его сумке, определённо был мечтой всех Мечников.
«Так вот почему в прошлом ходили слухи, что Свет Двух Миров был уничтожен и больше не существовал в Божественном Домене», – Ши Фэн не мог сдержать своего восторга, когда осматривал длинный меч в своей сумке. Как оказалось, оружие можно получить не в современном Божественном Домене, а только в древнем Божественном Домене.
Описание предмета
[Свет Двух Миров] (одноручный меч, фрагментированный легендарный)
Требования к снаряжению: сила 6 000, третий порядок
Сила атаки (270% от силы)
Скорость атаки (3% от ловкости)
Атрибуты настраиваются в соответствии с уровнем пользователя.
При экипировке:
Атаки усиливают эффект аннигиляции маны, вызывая пространственный коллапс на площади 4*100 метров;
У атаки есть 50% шанс нанести 300% урона;
Увеличение силы на 70%,
Увеличение ловкости на 60%,
Увеличение интеллекта на 30%,
Увеличение выносливости на 60%,
Увеличение скорости атаки на 40%;
Игнорирование уровней: +50;
Эффект всех навыков владения мечом увеличен на 40%;
Все навыки владения мечом +1 уровень;
Увеличение эффекта маны на 50%.
Дополнительный навык 1
Пространственный разрез (четвёртый порядок): на одну атаку увеличивает силу на 200%, мощь на два ранга (максимум до продвинутого ранга пятого порядка) и дальность атаки до 1000 метров.
Время восстановления: 40 секунд
Дополнительный навык 2
Золотая душа (четвёртый порядок): улучшает восприятие магических элементов на 200% и контроль маны на 300%. Снижает потребление всех концентраций на 70%.
Продолжительность: 1 минута
Время восстановления: 6 часов
Дополнительный навык 3
Разрушитель миров (четвёртый порядок): потребляет половину концентрации и маны пользователя, чтобы усилить Свет Двух Миров, предоставляя оружию силу разрушать миры за одну атаку. Принудительно увеличивает силу атаки на один порядок (максимум до продвинутого ранга пятого порядка).
Время восстановления: 1 час
Создан Древним Богом Света. Свет Двух Миров обладает силой разрезать все. Источники Божественной Силы внутри оружия были уничтожены необъяснимой силой. Однако, поскольку само оружие всё ещё цело, его можно полностью восстановить, введя новые Источники Божественной Силы.
(Введённый Источник Божественный Силы – 0/2)
Несмотря на то, что он был прототипом Разрушителя Пустоты, Свету Двух Миров всё же удалось занять первое место среди Тридцати Шести Знаменитых Мечей Божественного Домена. Можно легко представить, насколько мощным было это оружие. Хотя Свет Двух Миров в настоящее время был неполным, только основные атрибуты, которые он предоставлял, уже делали его намного превосходящим даже Клинок Бездны. Несомненно, у него была самая высокая сила атаки из всех одноручных мечей, которые когда-либо видел Ши Фэн. Не говоря уже о том, что оружие обладало ещё и возмутительными навыками.
Просто владея Светом Двух Миров, Мечник четвёртого порядка был бы способен обменяться одним ходом с существом пятого порядка. Это был подвиг, который был невозможен с обычным фрагментированным легендарным оружием.
Однако, хотя Свет Двух Миров был невероятно мощным, условия его использования также были удивительно высокими.
Без нескольких фрагментированных легендарных предметов на Ши Фэне он не смог бы экипировать оружие.
Между тем, появление Света Двух Миров также можно считать даром небес.
Теперь, когда Ши Фэн достиг сто сорокового уровня, и Сумеречный Клинок, и Убивающий Луч больше не могли соответствовать его уровню. Следовательно, всё это время он в основном сражался только с Клинком Бездны, и с Сумеречным Клинком и Убийственным Лучом в качестве поддержки.
Но теперь, когда у него был Свет Двух Миров, он мог вооружить как своё основное, так и вспомогательное оружие соответствующим оружием. На самом деле, даже если бы ему не удалось собрать два оставшихся фрагмента Меча Соломона, ему не пришлось бы беспокоиться о поиске нового оружия.
Более того, даже если бы ему удалось завершить Меч Соломона, полный Свет Двух Миров ни на йоту не уступал бы ему. Единственная проблема заключалась в том, что Источники Божественной Силы было невероятно трудно найти. На самом деле, Ши Фэн только слышал слухи об Источниках Божественной Силы; он никогда не видел ни одного раньше.
Это было потому, что Источники Божественной Силы были гораздо более ценными, чем Кристаллы Бога. Они были источниками силы Богов, и обладали невероятной мощью. Ценность Источника Божественной Силы была сравнима с легендарным предметом. Между тем, Свет Двух Миров на самом деле требовал двух Источников Божественной Силы.
«Похоже, мне нужно, чтобы гильдия исследовала Источники Божественной Силы», – глядя на Свет Двух Миров, Ши Фэн внутренне решил починить оружие, чего бы это ни стоило.
Легендарное оружие было слишком редким в Божественном Домене. Теперь, когда такое перед ним предстало, было бы огромным упущением не попытаться починить его.
Тем временем, увидев, что Ши Фэн закончил сортировать добычу, Безжизненный Шип и остальные подошли к нему с любопытными взглядами.
– Командир, на этот раз выпало что-нибудь стоящее? – глядя на Ши Фэна, Одинокая Девятка шёпотом спросил: – Действительно ли выпал легендарный предмет?
Они только что победили необузданного детёныша-дракона четвёртого порядка. Если бы Ши Фэн сказал, что ничего хорошего не выпало, ему бы никто не поверил. Одинокой Девятке было очень любопытно узнать, насколько хороша добыча Детёныша Золотого Дракона. В конце концов, до сих пор не было никаких новостей о том, что какой-либо игрок получил легендарный предмет, поэтому никто не мог сказать, насколько мощными были легендарные предметы.
Если бы среди выпавших предметов действительно появился легендарный предмет, они бы сорвали огромный джекпот.
– Не слишком ли вы, ребята, легкомысленно относитесь к легендарным предметам? Легендарный предмет никак не может выпасть с монстра, – Ши Фэн улыбнулся и покачал головой, когда увидел взволнованные выражения лиц Одинокой Девятки и остальных. Затем он неопределённо сказал: – Но, хотя в добыче нет легендарного предмета, есть несколько предметов, стоимость которых сравнима с легендарными предметами. По крайней мере, для меня эти предметы почти так же ценны, как настоящие легендарные предметы.
На этот раз у него не было намерения рассказывать всем подробности о сброшенных предметах.
Это было потому, что добыча была поистине поразительной. Помимо Света Двух Миров, были ещё два предмета, которые могли легко вызвать сенсацию среди различных сил Божественного Домена.
Одним из двух был чертёж магического массива. Хотя чертёж содержал только магический массив ранга мастера, этот магический мастер-массив был более ценным, чем даже некоторые магические массивы ранга гроссмейстера.
Все потому, что этот магический массив существовал только в древнем Божественном Домене.
Двенадцатикратный магический массив Мир!
Этот магический массив может увеличить плотность всей маны в пределах своей зоны влияния на двести процентов, а восприятие маны игроками на сто процентов. Хотя у него было только две специфические функции, если его переместить в современный Божественный Домен, он определённо стоял бы на пике среди всех существующих магических массивов.
Что касается второго предмета, то это было Таинственное пламя!
Будь то в древнем Божественном Домене или в современном, Таинственное пламя было невероятно редким предметом, особенно Таинственное пламя третьего порядка и выше. Таинственное пламя третьего порядка было такой же редкостью, как и фрагментированный легендарный предмет.
Между тем, Таинственное пламя, которое сбросил Детёныш Золотого Дракона, было Таинственным пламенем Адского Огня четвертого порядка!
Таинственное пламя четвертого порядка было чем-то, о чём Ши Фэн только слышал, но никогда не видел.
По слухам, после достижения четвёртого порядка Таинственное пламя будет обладать удивительной силой и множеством невероятных эффектов. Возьмём, к примеру, Огонь души. Это было Таинственное пламя, способное уничтожить душу игрока, не оставляя упомянутому игроку иного выбора, кроме как удалить свои учетные записи и перезапустить с нуля. Такой подвиг был невозможен для большинства существ пятого порядка.
Более того, даже если бы существо пятого порядка обладало способностью уничтожать душу игрока, это сработало бы только на игроках более низкого порядка. По мере того, как игроки достигали более высоких порядков, их души также становились сильнее и более устойчивыми к разрушению. После определённого момента даже Бог шестого порядка, обладающий способностью уничтожать бессмертные души игроков, не сможет заставить указанного игрока удалить свою учётную запись.
Тем не менее Огонь души четвёртого порядка может легко уничтожить даже души игроков третьего порядка. Только после достижения четвёртого порядка игроки становились в некоторой степени устойчивыми к силе Огня души. Это также было причиной того, что разрушительное действие Цепи души таинственного NPC значительно ослабло после того, как Ши Фэн достиг четвёртого порядка, что позволило Ши Фэну жить намного дольше.
Теперь он получил полное Таинственное пламя четвёртого порядка. Это отличалось от неполного Огня Души, который он получил через таинственного зверя души NPC.
Другие выпавшие предметы были такими же ценными. Из более чем ста выпавших предметов более тридцати были легендарными материалами, такими как Когти дракона, Зубы дракона, Чешуя дракона и Кровь дракона. Также было более дюжины мастер-рецептов и кузнечных чертежей эпического снаряжения. Остальное было в основном низшими легендарными материалами и эпическим оружием и экипировкой сто пятидесятого уровня.
Среди всего этого изобилия выделялись два материала – оба ранжированные низшими божественными артефактами.
Глаз дракона и Кристалл дракона!
Это были квестовые предметы, необходимые Анжелике Терезе.
Между тем, услышав слова Ши Фэна, Безжизненный Шип и Одинокая Девятка перестали задавать вопросы. Они поняли, что предметы, выпавшие на этот раз, были необычными и не могли быть раскрыты. Более того, Ши Фэн уже ответил на главный вопрос, мучивший их – среди выпавших предметов не было легендарного.
– Юй Ло, вы, ребята, начинайте воскрешать остальных. Позже мы вернёмся в Город Метеоров, – сказал Ши Фэн целителям команды, глядя на трупы мёртвых членов Небесной Вспышки, разбросанных по пещере.
Как только все снова были живы, Ши Фэн открыл Пространственные врата в направлении Города Метеоров. Благодаря Пространственным вратам, обратный путь, который изначально должен был занять около дюжины часов на Летающем корабле, занял всего четыре часа, что удивило членов Небесной Вспышки.
Если бы не долгое время восстановления Пространственных врат и их короткая продолжительность, это определённо считалось бы божественным навыком в Божественном Домене.
После возвращения в Город Метеоров Ши Фэн завершил все свои сделки с Львиным Сердцем. Помимо Летающего корабля Красного Дракона, Львиное Сердце также приобрёл дополнительные двадцать Кристаллов душ и стО капель Воды души, что принесло Ши Фэну дополнительные шесть миллионов Магических кристаллов.
Львиное Сердце также использовал три миллиона кусков руды маны, которые считались эквивалентом семистам пятидесяти тысячам Магических кристаллов, чтобы обменять еще на пять Кристаллов душ. Хотя цена на Руду маны была немного завышена, это было неизбежно, так как закупать Руду маны оптом было невероятно сложно. Покупка слишком большого количества руды, естественно, повысила бы её рыночную стоимость. Но для Ши Фэна получение трёх миллионов кусков Руды маны по цене всего семьсот пятьдесят тысяч Магических кристаллов уже было выгодной сделкой. После сделок с Львиным Сердцем Ши Фэн передал тридцать Кристаллов душ и тысячу капель Воды души Янь Я, чтобы она провела будущие сделки с командой авантюристов Небесной Вспышки. В то же время он также поручил ей тайно приобрести некоторые редкие предметы из Божественного Домена.
Наконец, уладив все свои деловые дела, Ши Фэн передал Глаз дракона и Кристалл дракона Анжелике Терезе, которая всё ещё восстанавливалась после полученных травм. Как только он передал эти два предмета, не только благосклонность Анжелики к нему увеличилась на сто единиц, но она также дала ему Руководство по Наследию пятого порядка, которое она получила от Святого Меча.
Ши Фэн был немного удивлён такой наградой.
«Это скрытая награда за то, что мы не взяли Анжелику Терезу в рейд?»
В то время как Детёныш Золотого Дракона действительно сбросил много превосходных предметов, он не уронил ни одного предмета Наследия. Эта ситуация в то время лишила Ши Фэна дара речи. Теперь Анжелика Тереза непосредственно передала ему Руководство по Наследию, которого он так желал.
После разговора с Анжеликой Ши Фэн немедленно получил системное уведомление.
Системное сообщение
Система: Поздравляем! Вы выполнили низший мифический квест «Выбор Мира». I-фри_dom Вы получили +2 авторитета мира.
Системное сообщение
Система: Вы получили авторитет мира. Авторитет мира в настоящее время 1 уровня. Пожалуйста, ощутите на себе специфическое воздействие авторитета мира.
Как только появилось системное уведомление, из пустоты вокруг тела Ши Фэна стала видна нечёткая цепь. Мгновение спустя эта цепочка внезапно распалась, и он сразу почувствовал, чтовокруг него становится намного яснее, чем раньше. Он даже мог ощущать, как его близость с миром древнего Божественного Домена немного улучшилась;больше не был таким враждебным по отношению к нему, как раньше.
«Итак, это последствия авторитета мира?» – Ши Фэн был удивлён, когда почувствовал изменения в своём теле.
Его близость к магическим элементам стала как минимум на пятьдесят процентов лучше, чем раньше. Его восприятие принципа действия его маны также значительно улучшилось. После тщательного наблюдения он заметил, что слой белого тумана, который мешал его восприятию, истончился примерно на тридцать процентов.
С таким огромным улучшением его шансы на создание тела маны пятого порядка увеличатся как минимум на двадцать процентов, что как минимум в десять раз больше, чем может обеспечить легендарный предмет.
* * *
Город Метеоров, отель «Сильвер».
Потратив полдня на изучение преимуществ обладания авторитетом мира, Ши Фэн решил сделать перерыв.
«Я уже добился значительных успехов в управлении маной всего за полдня экспериментов. С такой скоростью мой контроль над маной, вероятно, достигнет уровня продвинутого мастера всего за полмесяца» – Ши Фэн смотрел на время в изумлении.
Первоначально он подсчитал, что ему потребуется три или четыре месяца, чтобы достичь стандарта продвинутого мастера по контролю маны. Теперь ему понадобится всего полмесяца, чтобы совершить этот подвиг. Количество времени, которое он мог сэкономить с помощью авторитета мира, было поразительным.
После достижения четвёртого порядка самым важным для игроков будет уже не оружие и экипировка, а их контроль над маной. Чем сильнее игрок четвёртого порядка контролировал ману, тем проще было использовать навыки и заклинания. Игроку также было бы легче построить своё тело маны пятого порядка.
Из того, что он знал, для создания тела маны пятого порядка контроль маны должен был быть как минимум на уровне стандарта продвинутого мастера.
Другими словами, как только его контроль над маной достигнет уровня продвинутого мастера, он может начать пытаться построить новое тело маны!
– Командир, почти время, – сказал Безжизненный Шип, входя в комнату.
– Хорошо. Я уже закончил все свои дела. Теперь мы можем идти, – Ши Фэн кивнул. После этого Ши Фэн, Безжизненный Шип и Одинокая Девятка тайно отправились в лес в нескольких тысячах метров от Города Метеоров и встретились с Юй Ло, которая уже довольно давно ждала там.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, мы действительно сможем вернуться? – Юй Ло не могла удержаться от вопроса, отсчитывая время.
Она перепробовала всевозможные методы, чтобы покинуть древний Божественный Домен, но ни один из них не увенчался успехом. Хотя на этот раз системное уведомление было четким, она всё еще несколько сомневалась.
– Расслабься. Система не будет нам лгать, – посмеиваясь сказал Ши Фэн, когда увидел тревожный взгляд на лице Юй Ло.
Вскоре после того, как Ши Фэн закончил говорить, таймер системы в один естественный день пробил ноль. В тот же миг пространство вокруг четвёрки разлетелось вдребезги, образовав четыре небольших пространственно-временных разлома, в которые их толкнула какая-то неведомая сила.
В мгновение ока группа из четырёх человек Ши Фэна исчезла из тихого леса, как будто их здесь никогда и не было.
Положение дел в Божественном Домене
Это место представляло собой огромный голубой океан, на небе не было ни облачка.
В это время над океаном внезапно появился разрыв в пространстве протяжённостью более тысячи метров, его появление вызвало сильные ветры, которые нарушили покой этого места.
Через мгновение после того, как образовался пространственный разлом, из него вылетели четыре фигуры и плюхнулись в океан. Их воздействие на воду породило волны высотой в десятки метров, и волнение привлекло внимание примерно дюжины кораблей, проплывающих поблизости.
– Мана здесь такая тонкая!
– Чувство отвержения исчезло! Я думаю, мы вернулись!
Стоя на поверхности океана, Безжизненный Шип, Одинокая Девятка и Юй Ло пришли в восторг, когда почувствовали знакомую обстановку с низким уровнем маны и отсутствие отторжения от мира.
Хотя древний Божественный Домен имел множество преимуществ, которыми не обладал современный Божественный Домен, они играли большую часть своей карьеры в современном Божественном Домене. Большинство людей и вещей, о которых они знали, были здесь. Естественно, они были рады вернуться в современный Божественный Домен.
Между тем, появление группы Ши Фэна также сильно потрясло игроков на близлежащих кораблях.
– Дерьмо! Кто они такие? Как они стоят на воде?
– Они должны использовать какой-то навык левитации.
– Нет. Если они использовали навык или заклинание, должны быть сильные колебания маны. Но я не чувствую, что от них четверых что-то исходит.
В этот момент группа из четырёх человек Ши Фэна скрывала всю свою информацию под своими чёрными плащами, поэтому окружающие игроки не могли раскрыть о них никаких данных. Единственное, в чем окружающие игроки были уверены, так это в том, что все четверо были игроками.
Зная это, окружающие игроки не могли удержаться от желания выяснить личности группы Ши Фэна.
– Давайте поторопимся и уйдём, – сказал Рейнджер сто двадцать третьего уровня третьего порядка, управляющий продвинутым Быстроходным катером. – Ситуация в этой морской зоне в последнее время хаотична. Мы будем обречены, если нас втянут в войну между командами авантюристов на Острове Драконьего Сердца!
– Действительно. Давайте быстро покинем это место. Теперь, когда здесь произошёл такой переполох, члены Крови Войны обязательно придут. Если они найдут нас здесь, они могут принять нас за членов других команд авантюристов и убить, – сказал Воин Щита сто двадцать второго уровня, стоящий рядом с юношей-Рейнджером, кивая в знак согласия. Пока игроки на этом продвинутом Быстроходном катере разговаривали друг с другом, Ши Фэн и его спутники, находившиеся примерно в ста метрах от них, слышали каждое слово их разговора.
– Итак, мы недалеко от Острова Драконьего Сердца, – Ши Фэн показал слабую улыбку. – Кажется, нам повезло. Нас не телепортировали в какое-то опасное и отдалённое место.
Пространственно-временная телепортация была невероятно случайной. Если бы их телепортировали в опасное место, например, в запретную землю или в особую территорию, препятствующую телепортации, пробраться домой было бы очень хлопотно.
Кивнув, Безжизненный Шип сказал:
– Но, судя по словам этих людей, на Острове Драконьего Сердца, похоже, происходит настоящая борьба.
– Это нормально. Поскольку численность NPC постоянно растет, число NPC, работающих в море, естественно, увеличится. Хотя их может быть не так много, как не имеющих выхода к морю NPC, они всё равно будут значительно превосходить игроков по численности. И с участием NPC различные силы определённо будут ёще отчаяннее бороться между собой за ресурсы, – сказал Ши Фэн, не удивлённый текущим положением дел на Острове Драконьего Сердца.
Это было потому, что он получил некоторые новости от Лян Цзин несколько дней назад. По её словам, в Божественном Домене сейчас действительно беспорядок, и силы NPC даже начали предпринимать действия против городков гильдий игроков. Хотя силы NPC не нападали непосредственно на городки гильдий, они все равно создавали много проблем внутри городков гильдий. Они заставили гильдии, управляющие этими городками, подчиниться им и заплатить тонну ресурсов и монет в качестве дани. В противном случае они будут продолжать свои преследования, пока городок гильдии не взорвётся.
В прошлой жизни Ши Фэна у многих нерейтинговых и третьеклассных гильдий не было другого выбора, кроме как подчиниться вымогательству этих сил NPC. В конце концов, если бы этим гильдиям не хватало доходов от своих городков гильдий, они действительно были бы обречены.
Теперь, когда первое крупное обновление Божественном Домене вышло раньше срока, как только NPC начнут действовать в полную силу, даже у первоклассных гильдий и сверхдержав не будет иного выбора, кроме как отдать дань уважения силам NPC, чтобы выиграть время для собственного развития. В конце концов, в Божественном Домене игроки были меньшинством. Можно было бы также сказать, что игроки были аутсайдерами. Помимо бессмертия, у игроков не было никаких преимуществ перед исконными обитателями Божественного Домена. Жители Божественного Домена намного превосходили численностью игроков, когда дело доходило до топовых бойцов, которыми обладали обе стороны. Это останется верным даже через десять лет после запуска Божественном Домене.
Услышав слова Ши Фэна, на лице Юй Ло появился намёк на беспокойство. Она немедленно поднялась в небо и полетела к ближайшему продвинутому Быстроходному катеру, её приближение напугало шестерых игроков на лодке. Эти шесть игроков уставились на Юй Ло с выражением ужаса на лицах.
Их реакция была вызвана тем, что способность свободно летать в небе была уникальной для игроков четвертого порядка или выше.
Игроки четвёртого порядка были существами, которых боялись даже NPC. Хотя в Божественном Домене было лишь небольшое количество экспертов четвёртого порядка, каждый из них был большой шишкой, способной сотрясать небеса и землю каждым своим движением. Эти эксперты четвёртого порядка не были существами, которых могли встретить обычные эксперты третьего порядка, подобные им самим.
– Чем я могу вам помочь, мисс? – почтительно спросил Рейнджер третьего порядка, выступающий в качестве лидера группы, глядя на Юй Ло.
Сильных в Божественном Домене уважали. Этот факт, возможно, не был очевиден в прошлом. Однако, испытав изменения, вызванные крупным обновлением системы, и высокомерное поведение различных NPC, эти игроки полностью поняли, чтоБожественного Домена был гораздо более простым и жестоким местом, чем реальный мир. Когда дело доходило до борьбы с титанами четвёртого порядка, если они оскорбляли другую сторону, для них не было бы странным быть в следующую секунду уничтоженными. Они также ничего не смогут с этим поделать.
– Ты знаешь ситуацию с Небесным Клинком? – спросила Юй Ло.
Небесный Клинок был её домом. Его благополучие также беспокоило её всё это время.
До того, как она вошла в древний Божественный Домен, конкуренция на Острове Драконьего Сердца уже была невероятно интенсивной. Небесный Клинок даже столкнулся с несколькими топовыми командами авантюристов острова и понес потери, исчисляющиеся тысячами. Вот почему она рисковала и исследовала опасное место в одиночку.
С момента её исчезновения из современного Божественного Домена и до сих пор прошёл месяц. Между тем, одного месяца было более чем достаточно для того, чтобы весь Божественный Домен претерпел значительные изменения, не говоря уже о таком маленьком местечке, как Остров Драконьего Сердца.
– Небесный Клинок?
Юноша-Рейнджер был удивлен и растерян вопросом Юй Ло.
– Что? Ты никогда раньше не слышал о Небесном Клинке? – Юй Ло нахмурилась. – Или ты не хочешь говорить?
Когда голос Юй Ло похолодел, Воин Щита третьего порядка и остальные невольно вздрогнули и посмотрели на Рейнджера. Они не знали, стоит ли им говорить. Хотя Юй Ло до сих пор не проявила никакой жажды убийства, одной её ауры было уже более чем достаточно, чтобы вселить в них страх.
В конце концов, они лично были свидетелями того, насколько сильным может быть игрок четвертого порядка. Игрок четвертого порядка может убить сотни игроков третьего порядка одним движением руки.
Молчание затянулось на секунду, когда Рейнджер вытер холодный пот со лба и поспешно сказал:
– Мисс, Вы меня неправильно поняли. Дело не в том, что я отказываюсь рассказывать вам. Просто этот вопрос в Божественном Домене уже общеизвестен. Мне просто интересно, почему Вы задаете такой вопрос, мисс.
– Общеизвестен в Божественном Домене? – Юй Ло почувствовала растерянность.
По словам Ши Фэна, до того, как его группа вошла в древний Божественный Домен, с Небесным Клинком ничего особенного не случилось. Он просто конкурировал с несколькими топовыми командами авантюристов Острова Драконьего Сердца за ресурсы, как обычно.
Ши Фэн покинул современный Божественный Домен всего несколько дней назад. По логике вещей, с Небесным Клинком не должно было произойти ничего существенного.
– Верно. Этот инцидент вызвал тогда настоящий переполох. Это затронуло более дюжины сверхдержав, – сказал Рейнджер, кивая. – Три дня назад, каким-то неизвестным образом, Кровь Войны не только заключила союз с одним из местных NPC Острова Драконье Сердце, но и кто-то из Крови Войны также получил повышение до четвёртого порядка. В результате влияние Крови Войны на острове резко возросло, и даже Тринадцать Престолов понесли потери от рук Крови Войны.
– А как насчёт Небесного Клинка? – спросила Юй Ло.
– Небесный Клинок… – Рейнджер колебался с ответом, потому что знал, что титан четвёртого порядка перед ним определённо была связана с Небесным Клинком. Сделав глубокий вдох, он продолжил: – Небесный Клинок два дня назад расформировался.
– Расформировался? – Юй Ло была ошеломлена. – Как это возможно?!
Она развивалась с нуля вместе с Небесным Клинком, и команда авантюристов была, по сути, её домом. И все же теперь ей говорят, что Небесный Клинок распался?
В этот момент, не говоря уже о Юй Ло, даже Ши Фэн был ошеломлён, когда услышал слова Рейнджера на расстоянии.
Небесный Клинок входил в пятёрку топовых команд авантюристов Острова Драконьего Сердца. Мало того, что команда авантюристов могла похвастаться десятью пиковыми экспертами под своим командованием, но её командир Цзывэй даже входила в тройку лучших MT острова.
В прошлом Цзывэй также была легендарной фигурой, и она превратила Небесный Клинок в существо, подобное повелителю в Божественном Домене.
Поэтому известие о том, что Небесный Клинок фактически распался, стало для него шоком.
– Если Небесный Клинк распался, куда подевались руководители Небесного Клинка? – подавляя эмоции в своем сердце и делая всё возможное, чтобы оставаться спокойной, Юй Ло дрожащим голосом спросила: – Куда делась командир Цзывэй и другие?
Покачав головой, Рейнджер ответил:
– Этого я не знаю. Я только знаю, что Небесный Клинок, похоже, разъярил Кровь Войны. Кровь Войны всё ещё охотится на членов Небесного Клинка даже сейчас, вплоть до того, что захватывает Остров Драконьего Сердца. Люди на Острове Драконьего Сердца не могут связаться с внешним миром. Даже те, кто хочет покинуть Остров Драконьего Сердца, должны пройти проверку Крови Войны. Если бы я мог предположить, руководители Небесным Клинком, вероятно, покинули Остров Драконьего Сердца и уже отправились куда-то ещё, чтобы развиваться.
– Я поняла. Теперь ты можешь идти!
Юй Ло больше не могла оставаться спокойной, выслушав слова Рейнджера. Махнув рукой группе из шести человек, показывая, что они могут продолжать свои дела, она развернулась и полетела обратно к группе Ши Фэна. Услышав слова Юй Ло, группа из шести человек почувствовала себя как приговорённые к смертной казни заключённые, которым только что была дарована амнистия. Они поспешно отплыли из этого района на своём продвинутом Быстроходном катере, не смея оставаться здесь ни на минуту дольше, чтобы Юй Ло не передумала и не выместила на них свой гнев.
– Юй Ло, что ты собираешься делать теперь? – спросил Ши Фэн, заметив удрученное выражение лица Юй Ло. Согласно их первоначальному плану, они должны были пойти разными путями после возвращения в современную эпоху. Но оказалось, что Небесный Клинок распался. И Юй Ло, вероятно, не смогла бы спасти Небесный Клинок в одиночку.
– Я? – вопрос Ши Фэна поверг Юй Ло в замешательство. – Я не знаю.
Современный Божественный Домен, с которыми она была знакома, больше не существовали, поэтому она не знала, что ей делать.
– Раз уж это так, почему бы нам пока не пойти и не взглянуть на Остров Драконьего Сердца? – предположил Ши Фэн. – Мне всё еще нужно разобраться с некоторыми делами на Острове Драконьего Сердца. Между тем, хотя Небесный Клинок расформирован, я считаю, что командир Цзывэй и другие руководители Небесного Клинка не покинули бы остров так легко. В конце концов, их основа и всё их ресурсы находятся на Острове Драконьего Сердца. Им было бы трудно принять решение о смене своей операционной базы так быстро. Так что, как только мы доберёмся до Острова Драконьего Сердца, ты, возможно, сможешь связаться с ними.
Глаза Юй Ло тут же загорелись от слов Ши Фэна. Ей казалось, что то, что он сказал, действительно было правдой. Члены Небесного Клинка уже так давно жили на Острове Драконьего Сердца. Как они могли просто собрать вещи и уйти?
Не говоря уже о том, что даже если Небесного Клинка больше не будет, она все равно сможет связаться с командиром Цзывэй и остальными. В конце концов, в отличие от древнего Божественного Домена, в современном Божественном Домене между игроками была возможна связь на большие расстояния.
– Хорошо. Я последую за вами, лидер гильдии Чёрное Пламя, – Юй Ло кивнула.
После этого Ши Фэн открыл Пространственные врата и телепортировался на Остров Драконьего Сердца.
Хаос острова Драконьего Сердца
Воды, окружающие Остров Драконьего Сердца.
Более тысячи кораблей в настоящее время были разбросаны по островам, окружающим Остров Драконьего Сердца, и все они носили знак команды авантюристов Кровь Войны. Любой корабль, направляющийся на Остров Драконьего Сердца, должен был пройти проверку Крови Войны. Кроме того, поскольку Остров Драконьего Сердца был окутан запечатывающим магическим массивом, связь между островом и внешним миром была невозможна. Телепортация на остров и обратно также была заблокирована.
В это время Остров Драконьего Сердца был практически территорией Крови Войны.
– Чёрт возьми! Кровь Войны слишком жестока. Мы явно не члены Небесного Клинка, но они взяли с нас три Магических кристалла и двадцать древних бронзовых монет только за то, что мы покинули Остров Драконьего Сердца! – Берсерк сто четырнадцатого уровня, второго порядка, управляющий Быстроходным катером, сердито выругался, наблюдая за удаляющимся Быстроходным катером, принадлежащим Крови Войны.
– Ш-ш-ш! Говори потише! Они всё ещё не ушли далеко, – Элементалист сто двадцатого уровня, третьего порядка на том же Быстроходном катере поспешно закрыл рот разъяренному Берсерку. Затем он предупредил: – Сейчас Кровь Войны имеет последнее слово во всём на Острове Драконьего Сердца. Даже у сверхдержав нет другого выбора, кроме как потакать прихотям Крови Войны. Мы покидаем Остров Драконьего Сердца, чтобы продать нашу добычу. Нам конец, если мы станем мишенью.
– Интересно, что сделал Небесный Клинок, чтобы до такой степени разозлить Кровь Войны? Даже сейчас Кровь Войны всё еще охотится за членами Небесного Клинка. Захваченных членов даже отправляют в тюрьму NPC, – размышляла Оракул сто семнадцатого уровня, второго порядка, когда увидела, что Быстроходный катер Крови Войны был уже более чем в трёхстах метрах.
– Разве это не очевидно? Кровь Войны явно пытается заполучить земли Небесного Клинка рядом с Башней Мира, – равнодушно сказал Берсерк. – Прямо сейчас они обнаруживают все больше и больше сокровищ на подземных этажах Башни Мира. Четвёртый подземный этаж особенно удивителен. Но аномальная энергия на четвертом этаже огромна, и еда, необходимая для восстановления от этой энергии, невероятно дорогая и неэкономичная. Единственный другой способ быстро восстановиться – это отдохнуть в специальном регионе вокруг Башни Мира. Между тем, Небесный Клинок владеет в общей сложности пятью участками земли в этом особом регионе, включая единственный крупный участок в особой зоне и участок среднего размера. Кровь Войны в настоящее время безумно стремится расширить свое влияние, так как же она может позволить уйти такому жирному куску мяса?
– Действительно. Земли вокруг Башни Мира сейчас пользуются большим спросом. Поскольку Кровь Войны уже вынудила Небесный Клинок распасться, она, естественно, не отпустит земли Небесного Клинка. Причина, по которой Кровь Войны захватывает членов Небесного Клинка, заключается просто в том, чтобы заставить командира Небесного Клинка подчиниться и отказаться от этих земель, – сказал юноша-Элементалист, кивая. – Однако я сомневаюсь, что Небесный Клинок так легко сдастся. В конце концов, пока у Небесного Клинка есть эти пять участков земли, он может в любой момент вернуться.
Когда игроки на борту Быстроходного катера говорили о Башне Мира, они и сами жаждали туда попасть.
До того, как игроки на Острове Драконьего Сердца начали исследовать четвертый подземный этаж Башни Мира, они не придавали особого значения землям вокруг. В конце концов, эти земли были абсурдно дорогими. Более того, они находились далеко от делового района Острова Драконьего Сердца. Естественно, никто не хотел их покупать.
Но, после того, как игроки начали исследовать четвертый подземный этаж, они обнаружили, что на самом деле там находятся земли Наследия четвертого порядка!
В результате четвёртый подземный этаж стал яблоком раздора для всех сверхдержав в Божественном Домене.
К сожалению, вокруг Башни Мира было всего тридцать четыре участка земли, которых было недостаточно даже для разделения между местными силами игроков, не говоря уже об иностранных сверхдержавах. Более того, оказалось, что Небесный Клинок не только владел пятью участками земли в этой особой зоне, но команда авантюристов даже получила в свои руки лучший из них. Как это могло не свести с ума различные сверхдержавы и Кровь Войны?
Прежде чем группа из шести человек смогла продолжить разговор, вдалеке внезапно раздался громкий взрыв. Немедленно группа из шести человек вместе с другими игроками, находившимися поблизости, повернулась, чтобы посмотреть в сторону источника взрыва.
В следующий момент всеобщее внимание привлекла группа из примерно тридцати игроков в плащах, призывающих двух летающих маунтов. Два эксперта третьего порядка, возглавлявшие команду, работали вместе и быстро прикончили двадцать экспертов третьего порядка Крови Войны. После этого каждый из них запрыгнул на летающего маунта и вместе со своей командой прорвался сквозь окружение Крови Войны.
– Это остатки Небесного Клинка!
– Активируйте магический массив! Не дайте им сбежать!
Когда ближайшие члены Крови Войны увидели эту сцену, они быстро начали действовать. Внезапно несколько десятков Быстроходных катеров Крови Войны, расположенных вокруг двух летающих маунтов, установили запечатывающий барьер. Было очевидно, что члены Крови Войны были готовы к появлению членов Небесного Клинка.
В следующий момент, прежде чем два летающих маунта смогли подняться на двести метров в воздух, они оказались в ловушке внутри магического барьера, покрывающего более тысячи метров. Прозрачный барьер украшали видимые руны. С первого взгляда можно было легко сказать, что это был продвинутый магический массив.
Если попасть в ловушку этого барьера, даже мифическим монстрам четвёртого порядка потребуется много времени, чтобы вырваться из него, не говоря уже об игроках третьего порядка.
– Чёрт возьми! – женщина Рыцарь-Хранитель, возглавляющая команду Небесного Клинка, выругалась, когда увидела барьер, в её глазах появилось разочарование. Затем она повернулась к мужчине, стоящему впереди другого летающего маунта, и спросила: – Вице-командир Тень, что нам делать? Нам потребуется не менее трёх минут, чтобы преодолеть этот барьер. Этого времени более чем достаточно, чтобы члены Крови Войны окружили нас.
Услышав слова Рыцаря-Хранителя, человек по имени Божественная Тень, стоящий на вершине Летающего змея, нахмурился. Было ясно, что он не ожидал, что Кровь Войны использует против них такой мощный ход.
– У нас нет другого выбора, кроме как сражаться. Я активирую свой навык берсерка и отвлеку их. А вы в это время придумайте способ сбежать из этого места, – сказал Божественная Тень, глядя на приближающихся экспертов Крови Войны. Затем он повернулся к женщине Рыцарю-Хранителю Очищающему Пламени и добавил: – Помни! Сделай всё возможное, чтобы уйти, даже если это означает побег в одиночку! Только если ты сбежишь, у Небесного Клинка появится надежда!
– Да, сэр! – ответила Очищающее Пламя, и на её лице появилось мрачное выражение.
Теперь, когда Небесный Клинок уже распался, а Кровь Войны даже охотилась за членами Небесного Клинка на Острове Драконьего Сердца, единственной надеждой Небесного Клинка на возвращение было обратиться за помощью к внешнему миру. С Документами на земли особой зоны в её руках было вполне возможно заручиться помощью супер-гильдии, если они заплатят определенную цену.
Но, прежде чем Очищающее Пламя смогла направить своего Летающего змея к краю барьера, мощный голос эхом отозвался в ушах членов Небесного Клинка.
– Побег? Думаете, это так просто?
– Никто из вас не должен и думать об уходе!
Прежде чем Божественная Тень и Очищающее Пламя смогли отреагировать на ситуацию, перед ними внезапно появился мужчина. Этот человек с алыми глазами был одет в тёмно-красную мантию и держал малиновый деревянный посох. Все его существо также излучало неописуемую злость.
Просто паря в воздухе, этот зловещий человек оказывал мощное давление на членов Небесного Клинка. Божественная Тень и остальные ощущали себя так, словно на их тела давила гора. Они также могли чувствовать, что окружающая их мана становится враждебной.
– Осеннее Растение?! – в глазах Божественной Тени промелькнуло замешательство, когда он увидел человека в малиновом одеянии. – Невозможно! Разве ты не должен вести команду на четвёртый этаж?
Злой человек, блокирующий их команду, был не кем иным, как Осенним Растением, одним из четырех великих вице-командиров Кровь Войны, а также единственным членом Крови Войны четвертого порядка. Будучи Великим Волшебником, он был существом, способным уничтожить половину небольшого острова одной атакой.
Ранее Осеннее Растение даже в одиночку уничтожил десятки тысяч экспертов Тринадцати Престолов, используя одно заклинание масштабного уничтожения четвертого порядка. Более двадцати жертв были экспертами области пустоты, а трое – экспертами области домена. В результате этой тяжёлой потери у Тринадцати Престолов не было выбора, кроме как отказаться от участия в соревновании с Кровью Войны. После этой битвы Осеннее Растение также был коронован бесспорным игроком номер один на Острове Драконьего Сердца.
Между тем, именно потому, что они пронюхали, что Осеннее Растение ушел на четвертый подземный этаж Башни Мира, они попытались сбежать с Острова Драконьего Сердца.
Тем не менее, сейчас…
Сво бодный м ир ра нобэ – Ха-ха-ха! Если бы я не собрался на четвёртый этаж, разве вы решились бы вылезти? – Осеннее Растение презрительно усмехнулся, глядя сверху вниз на Божественную Тень и остальных.
– Ты обманул нас! – Божественная Тень в гневе сжал кулаки. Он никогда не думал, что попадется в ловушку Осеннего Растения. – В прошлом мы всегда были соперниками. Теперь, когда ты получил повышение до четвёртого порядка, я хочу посмотреть, насколько сильным ты стал!
Сказав это, Божественная Тень активировал свой навык берсерка, его аура взлетела до такой степени, что могла соперничать с мифическими монстрами четвертого порядка. В это время, если сравнивать чисто с точки зрения ауры, Божественная Тень ни на йоту не уступал Осеннему Растению.
– Дурак!
Когда Осеннее Растение почувствовал, как интенсивность ауры Божественной Тени взлетела до небес, его отношение осталось неизменным. Вместо этого он просто махнул рукой.
Прежде чем Божественная Тень успел отреагировать, более дюжины алых цепей появились из воздуха и сковали его тело. И несмотря на то, что он изо всех сил сопротивлялся, он не мог освободиться от их ограничений. Напротив, с течением времени его сопротивление ослабевало.
– Как это возможно?! – Очищающее Пламя была в шоке.
Божественная Тень был одним из немногих экспертов Небесного Клинка области домена. С его активированным навыком берсерка, по логике вещей, он должен быть в состоянии дать хороший бой игроку четвертого порядка. Тем не менее, Божественная Тень был мгновенно захвачен. Осеннее Растение основательно разрушил их понимание существ четвёртого порядка.
– Хм. Вы просто не знаете, насколько велик разрыв между классами третьего и четвёртого порядка. Вы реально на что-то надеетесь, выступая против меня? – глядя на ошеломленное выражение лица Очищающего Пламени, Осеннее Растение усмехнулся: – Не говоря уже об одном эксперте области домена, даже десять объединившихся экспертов области домена не продержатся против меня больше трёх ходов.
Осознав разницу между ними, Божественная Тень повернулся к Очищающему Пламени и остальным и закричал:
– Чёрт! Чёрт! Убейте себя! Не дай ему вас захватить!
– Даже не думайте, что вы можете так легко покончить с собой! – сказал Осеннее Растение, размахивая своим посохом.
В следующее мгновение из пустоты появились кроваво-красные цепи и сковали Очищающее Пламя и остальных, не давая им двигать своими телами. Разница между двумя сторонами была очевидна.
– Как может класс четвёртого порядка быть таким могущественным?!
Божественная Тень и остальные недоверчиво уставились на Осеннее Растение.
Они видели боевое видео Ши Фэна во время конкурса запасных мест в Храме Бога Войны. По их мнению, хотя игроки четвёртого порядка были сильными, они не были непреодолимым противником. Однако на самом деле они не могли оказать ни малейшего сопротивления Осеннему Растению. Сила, продемонстрированная Осенним Растением, намного превзошла силу Ши Фэна.
В то время как члены Небесным Клинком были шокированы огромным разрывом в силе между ними и Осенним Растением, другие члены Крови Войны догнали их и окружили.
– Хорошо, отведите их к NPC, – глядя на Божественную Тень и другие остатки Небесного Клинка, Осеннее Растение улыбнулся: – Теперь, когда мы поймали две большие рыбы, я отказываюсь верить, что Цзывэй не подчинится!
– Всё кончено! Всё кончено! На этот раз всё кончено! – Божественная Тень впал в отчаяние, когда увидел захваченных членов Небесного Клинка, – Я обрёк вас!
Единственной причиной, по которой на этот раз они решили предпринять такую рискованную операцию, была дезинформация, которой он поверил. Теперь все были обречены из-за его глупости.
В конце концов, если бы игроки были заключены в тюрьму NPC, ничего бы не изменилось, даже если бы они принудительно вышли из игры; они всё равно снова появились бы в тюрьме после того, как снова вошли в игру. Если они не смогут вырваться, им придётся провести как минимум пятнадцать дней в тюрьме.
Пятнадцатидневного перерыва было более чем достаточно для того, чтобы все сильно отстали от передовых игроков Божественного Домена.
Но, когда Божественная Тень падал в яму отчаяния и самобичевания, внезапно издалека прилетел Рогатый орёл, несущий четырёх человек. Ко всеобщему удивлению, Рогатый орёл действительно очень заметно щеголял флагом Небесного Клинка.
– Ещё остатки Небесного Клинка? Учитывая, что у них есть Рогатый орёл, похоже, прибыла ещё одна крупная рыба, – губы Осеннего Растения скривились в восторге, когда он увидел Рогатого Орла.
Между тем, эта неожиданная ситуация также привела в замешательство Божественную Тень и остальных. Они не могли понять, почему один из Рогатых орлов Небесного Клинка летит к ним из-за пределов Острова Драконьего Сердца. Но, когда они вспомнили о возможностях Осеннего Растения, они сразу же начали кричать людям, летящих на Рогатом Орле, чтобы они бежали.
Хотя игроки четвёртого порядка могли летать, их скорость полета была несопоставима с летающими маунтами. Следовательно, если Рогатый орёл летел на полной скорости всё ещё можно было убежать.
– Побег? Ты думаешь, это возможно?
Сказав это, Осеннее Растение использовала Мгновенное перемещение и быстро приблизился к Рогатому орлу.
Мгновенное перемещение Великого Волшебника четвёртого порядка имело дальность действия три тысячи метров, во много раз превосходящую Мгновенное перемещение Великого Волшебника третьего порядка.
Удивительное появление Чёрного Пламени
Когда Божественная Тень и другие члены Небесного Клинка увидели, как Осеннее Растение телепортируется, их глаза налились кровью, и они отчаянно пытались остановить его. К сожалению, никому из них не удалось освободиться от своих ограничений, и они могли _ только беспомощно наблюдать, как перед ними продолжала разыгрываться сцена.
– Чёрт!
В этот момент Божественная Тень задавался вопросом, почему Осеннему Растению удалось получить повышение до четвёртого порядка.
По боевым стандартам Осеннее Растение даже не входил в топ-20 Острова Драконьего Сердца. Единственным преимуществом, которое он имел, была его раса полуэльфа, которая давала ему немного лучшее сродство с маной. Тем не менее задание на продвижение полуэльфов также было намного сложнее, чем у людей.
Ради баланса расы с сильными талантами в Божественном Домене часто обнаруживали, что их таланты становятся оковами, которые мешают им развиваться. Следовательно, не многие игроки были готовы перейти в другие расы. Только те, кто обладал невероятной силой воли, могли пойти по этому рискованному пути.
В качестве доказательства ограниченности других рас Осеннее Растение получил повышение до третьего порядка немного позже, чем игроки аналогичного уровня и боевых стандартов. Тем не менее он был фактически первым, кто достиг четвёртого порядка на Острове Драконьего Сердца. Эта ситуация была просто невероятной, независимо от того, как Божественная Тень на это смотрел.
Однако на самом деле повышение Осеннего Растения до четвёртого порядка было полной случайностью. Это не было чем-то, чего он активно стремился достичь. Вместо этого его повышение было связано с Наследием его скрытого класса.
– Вице-командир, у нас не так много Рогатых орлов. Помимо двух других вице-командиров, оставшихся на Острове Драконьего Сердца, единственный другой Рогатый орел, о котором я могу думать, принадлежит пропавшему лидеру команды, Юй Ло, – обеспокоенно произнесла Очищающее Пламя, глядя на приближающегося Рогатого орла. – Может ли этот человек, летящий к нам, быть лидером команды Юй Ло?
– Вероятно так и есть, но сейчас бесполезно что-либо говорить, – ответил Божественная Тень, беспомощно улыбаясь. – Если мы ничего не можем сделать против Осеннего Растения, что может сделать Юй Ло?
В это время он больше не надеялся на побег Юй Ло. Возможно, это была бы другая история, если бы Юй Ло была Рейнджером, но как Клирик, она не заметила бы быстрого приближения Осеннего Растения, пока не стало слишком поздно.
– Именно. Теперь, когда Растение начал действовать, они не могут сбежать. Вы должны просто послушно следовать за нами и убедить своего командира, – в это время рядом с Божественной Тенью и остальными внезапно появилась женщина в синем, напугав Очищающее Пламя и остальных.
Эта женщина-Рейнджер была не кем иным, как Чернильным Пером, ещё одним из четырёх великих вице-командиров Крови Войны.
– Я никогда не думал, что Кровь Войны пошлёт двух своих вице-командиров только для того, чтобы остановить нас. Какая честь, – вызывающе сказал Божественная Тень, глядя на Чернильное Перо.
– Тень, нет смысла меня провоцировать, – усмехнувшись, Чернильное Перо сказала: – Даже без Растения, ты думаешь, что сможешь убежать от меня? Ты должен очень хорошо знать, что если бы мы дрались, у меня было бы больше шансов на победу. Не говоря уже о том, что я более искусна в выслеживании целей.
Услышав слова Чернильного Пера, Божественная Тень замолчал.
Как сам эксперт области домена, он должен был признать, что Чернильное Перо была сильной. Раньше он всё ещё мог победить её, когда она ещё не достигла области домена. Однако в настоящее время Чернильное Перо не только уже была в области домена, но даже ходили слухи, что она получила фрагментированный легендарный лук. Её сила была невероятно близка к тому, чтобы догнать существ четвёртого порядка.
Следовательно, в реальной конфронтации шансы на то, что он проиграет, действительно были очень высоки.
– Тебе не нужно беспокоиться. Юй Ло не будет больно, – глядя на Божественную Тень и других, Чернильное Перо слабо улыбнулась и добавила: – Она скоро станет такой, как ты. Оказавшись в поле зрения Растения, никто не сможет убежать.
После этого Чернильное Перо и другие члены Крови Войны перевели свой взгляд на Осеннее Растение, который уже появился перед Рогатым орлом. Заметив Осеннее Растение, Рогатый орёл почувствовал себя неуютно и резко остановился, глядя на Великого Волшебника четвёртого порядка со страхом в глазах.
– Я не знаю, называть ли вас храбрыми или глупыми, если вы приближаетесь верхом на одном из Рогатых орлов Небесного Клинка, – сказал Осеннее Растение, улыбаясь, глядя на четыре фигуры в плащах на летающем маунте. – В настоящее время только три человека в Небесном Клинке обладают Рогатым орлом. Из этих троих двое всё еще прячутся на Острове Драконьего Сердца. Даже если вы не представитесь, я могу догадаться, что один из вас и есть та пропавшая руководитель группы, Юй Ло, верно?
Кровь Войны провела детальное расследование организационной структуры Небесного Клинка после того, как вынудила тех распасться. Внезапное исчезновение Юй Ло было включено в информацию, которую они раскопали.
Юй Ло не стала утруждать себя опровержением слов Осеннего Растения. Она просто посмотрела на Великого Волшебника и спокойно сказала:
– Я никогда не думала, что ты действительно будешь первым на Острове Драконьего Сердца, получившим повышение до четвёртого порядка.
– Именно! Но произошло и много других неожиданных вещей, таких как распад Небесного Клинка и тот факт, что ты теперь пленная Крови Войны! – презрительно сказал Осеннее Растение вместо того, чтобы прийти в ярость от слов Юй Ло. – Теперь, ты хочешь, чтобы я начал действовать, или ты послушно за мной последуешь?
Но, как только Осеннее Растение закончил говорить, из-за спины Юй Ло раздался смешок.
– Давно не виделись, вице-командир Растение. Похоже, у тебя стал довольно высокомерный тон.
По мере того, как этот голос распространялся, цвет лица Осеннего Растения менялся, и он автоматически уставился на человека в плаще, стоящего позади Юй Ло.
– Ты… – на мгновение Осеннее Растение усомнился в своих ушах. В конце концов, он был знаком с этим голосом до такой степени, что даже просто слышать его было противно. На самом деле, ему даже сейчас было трудно говорить. – Чёрное… Пламя!
Реакция Осеннего Растения была вызвана тем, что этот человек был виновником потери репутации Крови Войны на Острове Драконьего Сердца. Этот человек также почти превратил Кровь Войны в шутку для различных сверхдержав. Следовательно, этот мужчина был человеком, которого Клятва Крови, командир Кровь Войны, больше всего хотел убить.
– Правильно, – кивнув, Ши Фэн снял капюшон и улыбнулся Осеннему Растению. – Мы снова встретились, вице-командир Растение.
В тот момент, когда Ши Фэн снял свой капюшон, волна беспокойства распространилась по членам Кровь Войны, наблюдающим за ситуацией на расстоянии. Члены Небесного Клинка были так же удивлены, увидев Ши Фэна.
В настоящее время Чёрное Пламя был большой шишкой, о которой знали все в Божественном Домене. Он основательно прославился во время соревнований за резервные места, став первым игроком в Божественном Домене, достигшим четвертого порядка. Хотя в последнее время о нем не было никаких новостей, его выступление во время соревнований всё еще обсуждалось бесчисленными игроками даже сегодня.
– Прекрасно! Это действительно лидер гильдии Чёрное Пламя! – Очищающее Пламя пришла в восторг, когда увидела Ши Фэна.
Хотя Небесный Клинок не считался союзником Нулевого Крыла, у организаций были относительно хорошие отношения. На самом деле, Нулевое Крыло было одной из гильдий, к которым они намеревались обратиться за помощью, когда планировали сбежать с Острова Драконьего Сердца.
Прибытие лидера гильдии Нулевого Крыла, несомненно, было для Небесного Клинка замечательной ситуацией.
Более того, Ши Фэн был игроком четвертого порядка. Даже Осеннее Растение не должен осмеливаться перед ним действовать опрометчиво.
Но, пока Очищающее Пламя и остальные радовались, Чернильное Перо насмехалась над ними.
– Не празднуйте слишком рано! Появление Чёрного Пламени здесь просто идеально! – глядя на отдаленную фигуру Ши Фэна, Чернильное Перо слабо улыбнулась. – Ранее он превратил Кровь Войны во всеобщее посмешище. Теперь мы дадим ему понять, что он не отделается безнаказанно за вмешательство в дела Крови Войны!
Сказав это, Чернильное Перо выпустила в небо ослепительную стрелу, которая была видна даже с расстояния десяти тысяч метров.
Сразу же после этого члены Крови Войны, патрулировавшие на Быстроходных катерах поблизости, достали по камню со странными выгравированными на них рунами. Затем они начали бешено закачивать свою ману в камень.
Внезапно разразился шторм, накрывший всю морскую зону. Одновременно из океана появилось множество барьеров, полностью окутавших группу Ши Фэна из четырёх человек. Бесконечный запас маны типа воды также связывал их, ограничение ослабляло их основные характеристики и телосложение на тридцать процентов.
– Какое сильное ограничение, – Ши Фэн был немного удивлён такой ситуацией.
Было очень мало магических массивов, способных существенно повлиять на игроков четвертого порядка. Даже магический мастер-массив был бы способен уменьшить только основные атрибуты игрока четвертого порядка; это вряд ли повлияло бы на телосложение игрока четвёртого порядка. Тем не менее магический массив, который на них применили, значительно уменьшил как их основные атрибуты, так и телосложение. Это был действительно удивительный магический массив.
– Ха-ха-ха! Чёрное Пламя, теперь ты действительно проложил себе дорогу в ад! – Осеннее Растение разразился радостным смехом, когда увидел, что магический барьер подействовал. – Изначально мы предполагали, что эта Морская Тюрьма станет подарком для Цзывэй из Небесного Клинка. Но сейчас мы используем её на тебе. Что скажешь?
При обычных обстоятельствах Осеннему Растению всё равно пришлось бы бояться Ши Фэна. В конце концов, Ши Фэн был первым игроком, достигшим четвёртого порядка. Следовательно, понимание Ши Фэном классов четвёртого порядка должно значительно превосходить его собственное. Также был тот факт, что приемы, которые Осеннее Растение использовало против игроков третьего порядка, вряд ли окажут какое-либо влияние на игроков четвёртого порядка. Однако сейчас ситуация изменилась.
Морская Тюрьма была магическим массивом, способным значительно подавить даже существование четвертого порядка. В то время как уменьшение основных атрибутов на тридцать процентов нельзя считать значительным, сокращение телосложения на тридцать процентов было значительным. Такое подавление в основном уменьшило бы телосложение четвёртого порядка до уровня третьего порядка.
С такой огромной разницей в телосложении, даже если бы Ши Фэн обладал удивительными основными характеристиками, он не смог бы сравниться с Осенним Растением.
– Эта Морская Тюрьма неплоха, но ты потратил её впустую.
После наблюдения за рунами на барьере Ши Фэн обнаружил, что текущую производительность этого древнего магического массива в лучшем случае можно считать только наполовину рабочей. По крайней мере, магическому массиву потребовалось более дюжины мастеров-Чародеев, чтобы полностью проявить свои возможности.
– Какое высокомерие! – увидев беспечное поведение Ши Фэна, Осеннее Растение взмахнул своим посохом. – Смерть уже стучится в твою дверь! Я хочу посмотреть, как долго ты сможешь поддерживать свою невозмутимость!
Сказав это, Осеннее Растение вызвал несколько десятков алых цепей, которые выстрелили в Ши Фэна.
Заклинание Наследия четвёртого порядка, Сковывание кровью!
Но, как только алые цепи были готовы достичь Ши Фэна, от его тела распространилась рябь маны и останавливала все цепи в метре от него.
После этого до ушей Осеннего Растения донёсся голос.
– Это связывающее заклинание довольно хорошее. К сожалению, ты использовал его не на том человеке!
Рассекающий море
Как только Ши Фэн закончил говорить, члены Крови Войны, наблюдавшие издалека, в шоке уставились на сцену, разыгрывающуюся перед ними, отказываясь признать, что это правда. Даже члены Небесного Клинка сочли это сном, когда они увидели эту сцену, лично испытав силу этих алых цепей.
Эти цепи обладали огромной силой; даже мифическое чудовище не смогло бы освободиться от них. Более того, уклонение от этих цепей также было невозможно.
Тем не менее малиновые цепи, призванные Осенним Растением, не смогли приблизиться к Ши Фэну ближе чем на метр!
Более того, они не видели, чтобы Ши Фэн делал какие-либо движения. С их точки зрения, цепи словно боялись Ши Фэна и не смели к нему приблизиться.
«Невозможно! Это абсолютно невозможно!»
Осеннее Растение был в тотальном шоке, когда он смотрел на сцену перед ним. На самом деле, по сравнению с окружающими зрителями, он был ещё больше сбит с толку этой ситуацией. В конце концов, как призыватель этих цепей, он знал, что ни в малейшей степени не сдерживался.
Он никак не сможет остановить заклинание четвёртого порядка, не используя никаких собственных навыков или заклинаний! Это абсолютно невозможно! Свирепо глядя на Ши Фэна, Осеннее Растение потребовал объяснения:
– Что ты сделал?!
Если бы Ши Фэн использовал навык или заклинание, чтобы остановить его заклинание, Осеннее Растение счёл бы эту ситуацию разумной. Но Ши Фэн явно ничего не делал. Человек просто высвободил свою ману в окружающую среду, но это фактически сделало цепи, вызванные сковывающим заклинанием, неспособными приблизиться к нему.
В этот момент, не говоря уже об Осеннем Растении, даже Юй Ло, Безжизненный Шип и Одинокая Девятка были удивлены этой ситуацией.
Они знали, что Ши Фэн был невероятно силён. В конце концов, он почти убил Львиное Сердце одним движением. Но они никогда не думали, что он действительно может остановить связывающее заклинание четвертого порядка, просто высвободив свою ману. Эта ситуация полностью разрушила их понимание Ши Фэна:
– А разве ты не видишь? – глядя на испуганное выражение лица Осеннего Растения, Ши Фэн спокойно сказал: – Как Великий Волшебник четвёртого порядка, ты должен хорошо знать, что эффективность заклинания зависит от разницы между качеством маны заклинания и маной цели. Как ты думаешь, хрупкая верёвка может удержать слона?
После получения авторитета мира первого уровня, помимо небольшого улучшения его сродства с маной и контроля над ней, он также получил значительный толчок в понимании принципов работы маны. Следовательно, теперь он был способен конденсировать ману гораздо более высокого качества и в гораздо большем количестве.
Теперь мана, которую он мог наколдовать, была по крайней мере на пятьдесят процентов сильнее, чем то, что он мог бы получить, имея всего лишь стодесятипроцентный коэффициент завершения тела маны.
Благодаря этому улучшению вся мана, которая поступала в его домен маны, была под его контролем. Попытка Осеннего Растения сковать его связывающим заклинанием четвёртого порядка, которое даже не достигло стопроцентного уровня завершения, была полной и абсолютной _фри_-cy шуткой.
Вместо того, чтобы полагаться на такое заклинание, Осеннее Растение был бы более эффективным, если бы попытался атаковать Ши Фэна своим посохом.
– Что ты имеешь в виду? – слова Ши Фэна заставили Осеннее Растение растеряться.
Эффективность заклинания действительно зависела от качества его маны и маны его цели. Однако в настоящее время он был Великим Волшебником четвёртого порядка. Заклинание, которое он использовал, также соответствовало стандарту четвёртого порядка. Как могло его заклинание не иметь никакого эффекта против игрока того же порядка?
– Что я имею в виду? – Ши Фэн разочарованно покачал головой. Он уже дал Осеннему Растению чёткое объяснение, но последний всё ещё не мог понять причину своей неудачи. – Тогда ладно. Я просто дам тебе почувствовать это самому!
Как только Ши Фэн закончил говорить, от его тела пошла рябь маны. Пространство в радиусе тысячи метров от Ши Фэна потемнело. При взгляде на эту затемненную область издалека можно было бы даже увидеть искривление пространства внутри этой области. Оказавшись в пределах домена маны Ши Фэна, Осеннее Растение внезапно почувствовал, что его разум становится вялым. Он также ощущал, как будто его тело провалилось в трясину, поскольку окружающая мана претерпела полное изменение. На данный момент ману вокруг него даже нельзя было считать маной. В отличие от обычной маны, эта мана казалась темной, мутной и тихой. Окруженный этой маной, Осеннее Растение почти вырвало от отвращения, его цвет лица стал несравненно бледным.
– Нет! Это… невозможно! Как ты можешь… иметь такую ману?! – когда Осеннее Растение посмотрел на Ши Фэна, его глаза были полны страха и безумия. Он просто не мог понять, как в этом мире может существовать такой человек. Между тем, увидев, что Осеннее Растение бредит, как сумасшедший, глядя на Ши Фэна, Чернильное Перо немедленно связалась с ним.
– Растение, что у тебя случилось? – Чернильное Перо в замешательстве уставилась на безумное поведение Осеннего Растения. – Тебе нужна наша помощь? – Осеннее Растение явно был нормальным всего секунду назад. Однако, как только появилось тёмное пространство, он начал вести себя ненормально.
– Нет! Беги! Беги быстро! – Осеннее Растение отчаянно настаивал, когда он получил вызов Чернильного Пера. – Он не человек! Он вообще не человек!
– Не человек? О чём ты? – Чернильное Перо еще больше растерялась от слов Осеннего Растения.
– Его мана слишком ужасна! Мы ему абсолютно не ровня! – воскликнула Осеннее Растение с выражением ужаса на лице. – Тебе нужно быстро сбежать! Немедленно сообщи командиру, и пусть он свяжется с Тайной Рукой! Только Тайная Рука может противостоять ему!
– Уведомить Тайную Руку? Есть ли необходимость заходить так далеко?
В этот момент Чернильное Перо заподозрила, что с психическим состоянием Осеннего Растения что-то не так. Их противником был всего лишь Император Меча четвёртого порядка. Даже если Ши Фэн действительно был первым игроком, достигшим четвёртого порядка, не должно быть никакой необходимости обращаться за помощью к Ассоциации Тайной Руки, крупнейшей силе NPC, базирующейся на Острове Драконьего Сердца. В конце концов, у Крови Войны всё ещё было много козырей в запасе. Даже если они не могли избавиться от Ши Фэна, Ши Фэн не должен думать о побеге из Морской тюрьмы.
У враждебных игроков, попавших в Морскую тюрьму, быстро иссякнут выносливость и концентрация; даже игрок четвёртого порядка не продержится в ней более десяти минут. И если выносливость и концентрация игрока обнуляются, они вообще не смогут двигать своим телом. Они могут даже сразу умереть.
Следовательно, даже если их команда не сможет противостоять Ши Фэну в лобовом столкновении, они всё равно могут забить его в Морской тюрьме до смерти.
Когда Чернильное Перо не проявила намерения слушать его слова, Осеннее Растение почувствовал, что вот-вот сойдёт с ума.
– Нет! Послушай меня! Ты не знаешь, насколько…!!!
Прежде чем Осеннее Растение смог сказать что-нибудь ещё, Ши Фэн, наконец, начал действовать.
Мечник обнажил Клинок Бездны, слегка поднял магическое оружие и нанёс вертикальный удар в пространство перед собой. Первый меч, Светлая Тень! Внезапно в небе появился иллюзорный двуручный меч длиной в несколько сотен метров и упал на Осеннее Растение, оставив после себя тёмную пустоту, которая разделилана две части.
Прежде чем кто-либо успел отреагировать, Морская тюрьма, в которой находилась группа Ши Фэна, раскололась пополам, и в океане открылась огромная пустота, простирающаяся более чем на тысячу метров. Затем морская вода хлынула в тёмную пустоту, создавая впечатляющие водопады.
Набегающие волны несли близлежащие корабли к этому пространственному разрыву, и на кораблях, которые падали в пустоту, их экипажи мгновенно испарялись.
Более тысячи членов Крови Войны, поддерживающих магический массив Морской тюрьмы, выплюнули кровь и впали в психически ослабленное состояние. Было очевидно, что они сильно пострадали от разрушения барьера
Тем временем на месте, которое первоначально занимал Осеннее Растение, образовалась тёмная пустота. Что же касается самого Осеннего Растения, то его нигде не было видно.
Ещё один четвёртый порядок
– Нет! Это невозможно!
Чернильное Перо и другие участники Крови Войны были поражены открывшейся перед ними сценой.
Морская тюрьма была древним магическим массивом, способным заманить в ловушку даже превосходящих мифических монстров, но она разрушилась всего от одной атаки. Более того, эта же атака также уничтожила Осеннее Растение, Великого Волшебника четвёртого порядка.
Как они вообще могли в это поверить?
Ши Фэн и Осеннее Растение оба были игроками четвёртого порядка, так как же между ними могла быть такая огромная разница?
Не говоря уже о том, что Ши Фэн совершил свою атаку, находясь под контролем Морской тюрьмы. Даже если Осеннее Растение действительно не был ровней Ши Фэну, он не должен быть совершенно бессилен в противостоянии атаке. Тем не менее не говоря уже о том, чтобы сопротивляться, Осеннее Растение даже не мог убежать.
Божественная Тень и другие члены Небесного Клинка также разинули рты от шока при виде этой сцены.
После просмотра раскалывающего небеса удара Ши Фэна, они, наконец, поняли истинную силу существ четвёртого порядка и почему NPC Божественного Домена будут вести себя так боязливо и уважительно по отношению к таким существам.
Ши Фэн изменил местность всего одной атакой. Если бы между двумя существами четвёртого порядка завязалась полномасштабная битва, эффект, который эта битва оказала бы на окружающую обстановку, был бы невообразимым.
– Вице-командир, что нам теперь делать? Морская тюрьма уже разрушена, а вице-командир Растение убит. Я боюсь, что мы… – обеспокоенно спросил Ассасин сто двадцать второго уровня третьего порядка, глядя на Чернильное Перо.
– Прикажи всем отступить! – сказала Чернильное Перо, стиснув зубы, – Кроме того, сообщите командиру обо всём, что здесь произошло. Чёрное Пламя больше не тот человек, с которым мы можем справиться. Нам нужна помощь Тайной Руки!
– Понял!
Ассасин третьего порядка вздохнул с облегчением, когда услышал слова Чернильного Пера. Если бы им пришлось сражаться с Ши Фэном, они бы без вопросов погибли. Впоследствии члены Крови Войны отчаянно побежали на Остров Драконьего Сердца, многие из них даже использовали свитки Мгновенного перемещения третьего порядка или другие спасательные свитки. Их реакция была вызвана тем, что они очень хорошо знали, насколько ужасающим может быть игрок четвертого порядка. В то время как прямо сейчас их может отделять от Ши Фэна более трёх тысяч метров, Мечник, вероятно, мог бы сократить расстояние всего за несколько секунд, если бы летел на полной скорости.
– Чёрное Пламя! Кровь Войны запомнит этот проступок! Мы будем ждать тебя на Острове Драконьего Сердца! – взревела Чернильное Перо. Когда группа Ши Фэна быстро приблизилась, она спешно активировала свой свиток Мгновенного перемещения третьего порядка и исчезла, оставив связанных членов Небесного Клинка.
Через две секунды после исчезновения Чернильного Пера группа из четырёх человек Ши Фэна прибыла к Божественной Тени и остальным.
– Раньше эти люди были такими высокомерными, но они убегали даже быстрее, чем кролики, – Одинокая Девятка разразился смехом, когда увидел, что поблизости не осталось никого из экспертов третьего порядка Крови Войны.
В ответ Безжизненный Шип тоже рассмеялся и сказал:
– Это нормально. Они знают, что просто умрут, если здесь останутся. В конце концов, даже их единственный эксперт четвёртого порядка умер, так что игроки третьего порядка, такие как они, ничего не смогут сделать.
Сила, проявленная Ши Фэном, была поистине поразительной. Не говоря уже о членах Крови Войны, даже сам Безжизненный Шип был потрясён. Во время битвы с Детёнышем Золотого Дракона Ши Фэн принудительно отменил свой призыв; ответная реакция резко снизила как его концентрацию, так и основные атрибуты на протяжении всего рейда. И хотя он активировал навык берсерка ближе к концу рейда, этот навык лишь едва позволял ему участвовать в бою. Следовательно, можно было бы сказать, что Ши Фэн никогда не проявлял своей обычной силы во время всего набега на детеныша-дракона.
Но, когда Ши Фэн столкнулся с Осенним Растением, он уже полностью восстановился.
Только Безжизненный Шип никогда не предполагал, что Ши Фэн уже стал таким сильным. Теперь Безжизненный Шип не нашёл бы странным, если бы Ши Фэн мог сразиться с превосходящим мифическим монстром лицом к лицу. В конце концов, атака, которую Ши Фэн совершил ранее, была просто поразительной. Он определённо обладал силой, соответствующей стандарту пятого порядка.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я вице-командир Божественная Тень команды авантюристов Небесный Клинок. На этот раз я действительно должен поблагодарить Вас за помощь. Если бы не вы, мы бы точно были заключены в тюрьму Кровью Войны на пятнадцать дней, – Божественная Тень, который был освобождён от своих оков, поспешно вышел вперёд, чтобы поблагодарить Ши Фэна.
В этот момент единственным чувством в его сердце было глубокое благоговение!
В прошлом Божественная Тень считал Ши Фэна только местным тираном, которому повезло больше, чем другим. По его мнению, как только его повысят до четвёртого порядка, он ни в чём не будет уступать Ши Фэну. Однако Божественная Тень теперь счел свои предыдущие мысли смехотворными. В конце концов, с точки зрения силы, Ши Фэн и он были подобны солнцу и свече. Даже если бы ему действительно удалось получить повышение до четвёртого порядка, он сомневался, что смог бы продержаться хоть один ход против Ши Фэна.
Что касается Очищающего Пламени, когда она посмотрела на Ши Фэна, на мгновение её сердце наполнили сложные эмоции.
Ранее только благодаря помощи Ши Фэна Небесному Клинку удалось пережить экзистенциальную угрозу, с которой они столкнулись. Первоначально она думала, что благодаря значительным улучшениям, которые она сделала за этот период, она сократила разрыв между собой и Ши Фэном. Но судя по всему, что разрыв между ними увеличился ещё больше. На самом деле, Ши Фэн стал настолько сильным, что она больше не могла понять, насколько сильным он был на самом деле
– Это ерунда. Я просто случайно проходил мимо, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь, глядя на Божественную Тень. – Руководитель группы Юй Ло и я некоторое время были заперты в одном и том же месте. После того, как мы покинули это место, мы появились недалеко от Острова Драконьего Сердца. Не могли бы вы рассказать мне, какова нынешняя ситуация на Острове Драконьего Сердца?
Хотя Камень мира позволял ему входить и выходить из Божественного Домена в любое время, когда он хотел, он не выходил из системы несколько дней подряд, потому что был сосредоточен на прокачке уровней. Между тем, Божественный Домен была игрой, которая постоянно менялась. Нескольких дней было более чем достаточно, чтобы значительные изменения охватили весь Божественный Домен, не говоря уже о такой небольшой области, как Остров Драконьего Сердца.
Остров Драконьего Сердца был местом, которому Ши Фэн уделял постоянное внимание, а также одним из направлений развития Нулевого Крыла.
Башня Мира на Острове Драконьего Сердца была невероятно особенной. Даже игроки пятого порядка могли извлечь из этого пользу, потому что внутри было много скрытых древних руин.
Кроме того, как только связь между двумя основными континентами Божественного Домена участится, Остров Драконьего Сердца станет важным торговым центром.
Следовательно, он давным-давно пустил корни на Острове Драконьего Сердца. Однако из-за множества проблем, с которыми ему приходилось сталкиваться на Восточном Континенте, у него не было выбора, кроме как оставить дела Острова Драконьего Сердца другим. В результате Нулевое Крыло никогда не могло должным образом развиваться на Острове Драконьего Сердца.
Теперь, когда его сила претерпела качественную трансформацию, и он также обладал огромным богатством, ему, естественно, придётся включить развитие Нулевого Крыла на Острове Драконьего Сердца в свою повестку дня. В конце концов, на Острове Драконьего Сердца было много редких и ценных ресурсов. На самом деле, на острове можно было найти все редкие основные материалы, необходимые ему для строительства небольшой Мобильной крепости.
Это также было одной из причин, по которой он лично решил отправиться на Остров Драконьего Сердца.
– Я понял, – Божественная Тень осознал, когда услышал слова Ши Фэна. Теперь он примерно понимал, почему Юй Ло была с группой Ши Фэна. Затем он покачал головой и вздохнул: – Лидер гильдии Чёрное Пламя, Остров Драконьего Сердца уже стал частной игровой площадкой Крови Войны. Внешние силы вообще не могут вмешиваться в дела Острова Драконьего Сердца. Даже Небесный Клинок из-за Крови Войны был вынужден расформироваться.
– Это из-за силы NPC? – спросил Ши Фэн.
– Ммм. Каким-то образом Клятве Крови удалось вступить в партнёрство с Ассоциацией Тайной Руки, сильнейшей силой NPC на Острове Драконьего Сердца. Из-за этого даже местные сверхдержавы Острова Драконьего Сердца должны подчиняться воле Крови Войны, чтобы не стать мишенью, – ответил Божественная Тень, его сердце переполняла ненависть к Крови Войны.
Если бы не Ассоциация Тайная Рука, Кровь Войны несмотря ни на что не смогла бы заставить Небесный Клинок распасться. Даже если бы у Крови Войны был Осеннее Растение, одному игроку четвертого порядка все равно было бы невероятно сложно справиться со всем Небесным Клинком внутри огромной Башни Мира.
Естественно, одному Великому Волшебнику четвёртого порядка также было невозможно осадить крепость.
Однако для сил NPC это была другая история.
Даже самые слабые отряды NPC, действующие на Острове Драконьего Сердца, имели под своим командованием несколько NPC четвёртого порядка, не говоря уже об Ассоциации Тайной Руки. Согласно информации, найденной Небесным Клинком, в ассоциации Тайной Руки было целых четырнадцать NPC четвёртого порядка. Более того, некоторые из этих NPC четвертого порядка даже занимали довольно высокие должности в Городе Драконьего Сердца. Следовательно, для Ассоциации Тайной Руки было проще простого иметь дело с такой силой игроков, как Небесный Клинок в Городе Драконьего Сердца. Самое главное, что после крупного обновления системы на NPC больше не было наложено никаких ограничений. В то время как NPC всё ещё могут колебаться перед действиями в городе NPC, оказавшись за пределами города, NPC могут свободно атаковать игроков.
Таким образом, любая сила игроков, осмелившаяся выступить против Крови Войны, будет преследована членами Ассоциации Тайной Руки за пределами Города Драконьего Сердца.
Тем не менее быть преследуемым и убитым NPC Ассоциацией Тайной Руки всё еще не было худшей частью. На самом деле, быть убитым было бы предпочтительнее. В конце концов, эти NPC действительно могут посадить игроков в тюрьму на срок до пятнадцати естественных дней!
Не говоря уже о пивовых экспертах третьего порядка, даже высшие эксперты третьего порядка не могли позволить себе такое наказание.
– Я понимаю. Неудивительно, что Кровь войны смеет быть такой высокомерной, – выслушав объяснение Божественной Тени, Ши Фэн более или менее понял его разочарование.
Даже в его предыдущей жизни первого крупного обновления Божественного Домена такие случаи были распространены после. Теперь, когда большинство игроков еще не достигли даже третьего порядка, им будет еще более невозможно противостоять силам NPC.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, теперь, когда ты убил Осеннее Растение, я уверен, что Чернильное Перо передаст это дело Клятве Крови. Поскольку они знают, что им с вами не сравниться, они обязательно свяжутся с Тайной Рукой. Тем не менее Тайной Руке потребуется некоторое время, чтобы отреагировать. Следовательно, моё предложение состоит в том, чтобы в течение этого времени мы покинули окрестности Острова Драконьего Сердца. Так эти NPC не смогут ничего против нас сделать.
Хотя Ассоциация Тайной Руки была могущественной, как только они покинут сферу влияния Ассоциации, NPC Ассоциации, скорее всего, перестанут их преследовать. В худшем случае они больше не смогут посещать Остров Драконьего Сердца. Тем не менее Божественный Домен был огромным миром. Они могут легко отправиться в другие локации, чтобы повышать уровни. Для них ещё не поздно отомстить, как только они увеличат свою силу.
– Нет. Я не уйду с вами. У меня всё ещё есть кое-какие дела, с которыми мне нужно разобраться на Острове Драконьего Сердца, – сказал Ши Фэн, качая головой. Улыбаясь, он продолжил: – Более того, у меня есть долг, который нужно взыскать с Крови Войны.
После того, как Ши Фэн закончил говорить, Юй Ло решительным тоном добавила:
– Верно! Я также отправляюсь на Остров Драконьего Сердца, чтобы встретиться с командиром! Я обязательно заставлю Кровь Войны заплатить!
Божественная Тень не мог сдержать растущего беспокойства от слов Юй Ло. Они пошли на многое, чтобы сбежать с Острова Драконьего Сердца. Если бы Юй Ло отправилась на Остров Драконьего Сердца сейчас, это было бы путешествие в один конец.
– Юй Ло, перестань валять дурака. Лидер гильдии Чёрное Пламя – игрок четвёртого порядка, поэтому у него может не возникнуть никаких проблем, но ты…
Удивительная аура внезапно вырвалась из тела Юй Ло, прервав Божественную Тень и подвергнув его и других сильному давлению. Аура, выпущенная Юй Ло, была ещё более пугающей, чем у Осеннего Растения.
– Ты… – Божественная Тень был ошеломлён, когда почувствовал ауру Юй Ло. Только спустя долгое время ему удалось спросить: – Ты достигла четвёртого порядка?
Возвращение в Город Драконьего Сердца
В ответ на вопрос Божественной Тени Юй Ло слабо улыбнулась и кивнула.
– Ммм. Благодаря лидеру гильдии Чёрному Пламени мне повезло получить повышение.
Несмотря на скромный ответ Юй Ло, её утверждение всё ещё ошеломляло Божественную Тень. Но жизненную ауру, излучаемую Юй Ло, невозможно было подделать. Основные атрибуты не могли компенсировать разницу в жизненном рейтинге, которую он ощущал.
– Руководитель группы Юй Ло, ты потрясающая! – Очищающее Пламя также была ошеломлена этим откровением. Выйдя из оцепенения, она радостно воскликнула: – Теперь, когда ты получила повышение до четвёртого порядка, это делает тебя вторым экспертом Острова Драконьего Сердца четвёртого порядка! Если командир узнает об этом, она определённо будет в восторге!
Нынешняя эпоха больше не принадлежала игрокам третьего порядка. Пока сила получает игрока четвёртого порядка, она получает значительное повышение своего статуса и авторитета, и даже силы NPC не посмеют безрассудно оскорбить её.
Когда Божественная Тень оставался в оцепенении даже по прошествии долгого времени, Юй Ло улыбнулась и подсказала:
– Вице-командир Тень, сейчас могу я вернуться в Город Драконьего Сердца вместе с лидером гильдии Чёрным Пламенем?
– Теперь ты игрок четвёртого порядка, поэтому я, естественно, не могу тебя остановить. Также нет необходимости останавливать тебя, – ответил Божественная Тень, вздыхая. Он никогда не думал, что после того, как они не виделись всего месяц, Юй Ло уже превратилась в существо, на которое ему придётся равняться. Затем он продолжил: – Но я вернусь с тобой. Ситуация на Острове Драконьего Сердца значительно изменилась после крупного обновления. Ты сможешь избежать многих ненужных проблем, если я буду тебя направлять.
– Вице-командир, я тоже пойду с вами. В настоящее время, после командира, у меня самый высокий статус в Городе Драконьего Сердца из всех в Небесном Клинке. Когда я рядом, эти NPC не должны создавать нам слишком много проблем, – вызвалось Очищающее Пламя.
– Статус? Проблемы? – Юй Ло была сбита с толку словами Очищающего Пламени.
С каких это пор игрокам требуется определённый статус, чтобы попасть в Город Драконьего Сердца?
С другой стороны, Ши Фэн понимал, о чём говорит Очищающее Пламя.
После первого крупного обновления системы, помимо того, что NPC станут большинством в Божественном Домене, NPC также начнут вести себя более реалистично. Особенно различные силы NPC.
Хотя силы NPC были мощными, большинство из них всё ещё действовали под знаменами определенных королевств, империй или нейтральных городов, таких как Город Драконьего Сердца. Следовательно, эти силы NPC в теории не посмели бы связываться с игроками в городах NPC. Но это не мешало этим силам NPC злоупотреблять своими позициями, чтобы преследовать силы игроков. Одним из примеров может быть навязывание бессмысленных проверок игрокам, пытающимся войти в город или выйти из него, что приводит к пустой трате их времени.
Следовательно, статус игрока в городах NPC стал очень важным.
Однако упомянутый здесь статус отличался от благородных титулов, которые получали игроки. Наличие статуса в городе NPC означало получение положения, дающего реальную власть в городе.
Что касается благородных титулов, которые игроки получали ранее, то после крупного обновления они были просто пустышками. Дворянские титулы больше не давали игрокам реальной власти в городе NPC, а только такие преимущества, как возможность нанимать личных стражей.
Возьмём, к примеру, визит Ши Фэна в столицу Королевства Башен-Близнецов. То, как старший администратор Мэрии там обращался к нему, полностью отличалось от того, как большинство NPC обращались к нему до крупного обновления.
Старший администратор не обращался к Ши Фэну с такими почётными обращениями, как Бронзовый Наследник, господин граф и прочее. Вместо этого NPC просто обращался к нему «Сэр». Только после того, как Ши Фэн получил сертификат Храма Бога Войны, NPC изменил своё обращение на «Господин лидер гильдии».
Это было потому, что он был лидером гильдии, которую Храм Бога Войны признал официально. В городах NPC его статус был примерно эквивалентен статусу заместителя городского лорда.
Однако без сертификата Храма Бога Войны Ши Фэн был бы просто незначительным существом для старшего администратора.
Конечно, если бы Ши Фэн раскрыл свой ранг четвёртого порядка, он также получил бы другое отношение. Только, по сравнению с игроками, занимающими реальные позиции власти, обращение с ним всё равно будет немного хуже. В конце концов, ни один отдельный игрок четвёртого порядка не осмелился бы поднять шум в городе NPC, если только он не устал от жизни. Следовательно, пока NPC не был авантюристом, который часто действовал в полях, он вообще не боялся бы игроков четвертого порядка.
– Хорошо, ты можешь пойти с нами, – Божественная Тень почувствовал себя немного беспомощным, когда смотрел на Очищающее Пламя. Однако то, что она сказала, тоже было правдой.
Раньше, если бы не Очищающее Пламя, занимающее должность капитана отряда в легионе рыцарей Драконьего Сердца, у них были бы проблемы даже с выходом I-фри_ из города, не говоря уже о побеге с Острова Драконьего Сердца.
После этого Божественная Тень тайно привёл группу Ши Фэна обратно на остров. Что касается других членов Небесного Клинка, они воспользовались этой возможностью, чтобы быстро покинуть окрестности Острова Драконьего Сердца, чтобы избежать преследования Ассоциации Тайной Руки.
* * *
Остров Драконьего Сердца, Город Драконьего Сердца.
Из-за крупного обновления системы Город Сердца Дракона стал намного оживлённее.
Теперь NPC иностранных рас были повсюду в порту города, и ранее редкие NPC третьего порядка переполняли порт. Большинство этих NPC были на сто тридцатом уровне, а некоторые даже достигали сто пятидесятого уровня. Они были практически сопоставимы с охранниками NPC третьего порядка Города Драконьего Сердца.
Между тем, численность игроков в Городе Драконьего Сердца также значительно увеличилась. Особенно для независимых экспертов третьего порядка. Здесь собралось примерно тридцать процентов независимых экспертов третьего порядка, работающих в основных морских зонах, окружающих Остров Драконьего Сердца.
Что касается причины, во-первых, торговый рынок Города Драконьего Сердца был намного более процветающим, чем в других местах. Здесь можно было приобрести множество предметов, которые обычно нельзя было найти во внешнем мире. Например, Аукционный Дом Драконьего Сердца продавал эпическое оружие и экипировку, используемое игроками. Единственная проблема заключалась в том, что здесь использовалась не стандартная валюта, а древние монеты.
Во-вторых, на четвёртом подземном этаже Башни Мира были земли Наследия четвёртого порядка.
Более того, помимо независимых экспертов, многие из сверхдержав Божественного Домена также отправили своих членов развиваться на Остров Драконьего Сердца. Из-за этой ситуации в Городе Драконьего Сердца, скорее всего, размещалось наибольшее количество игроков третьего порядка из различных городов в Божественном Домене.
Это также было одной из причин, по которой Ши Фэн решил лично посетить Город Драконьего Сердца.
Но прежде, чем Ши Фэн и остальные смогли войти в город Драконьего Сердца, они снова наткнулись на Чернильное Перо. В это время Чернильное Перо и несколько сотен других членов Крови Войны внимательно осматривали игроков, пытающихся проникнуть в город.
Даже Клятва Крови стоял у входа и спокойно наблюдал за движущейся толпой.
Его появление у входа привлекло много внимания окружающих игроков.
– Что происходит? Почему здесь Клятва Крови?
– Я слышал, что кто-то убил одного из руководителей Крови Войны в близлежащих водах. Клятва Крови должно быть, пришел, чтобы лично разобраться с этими преступниками.
– Дерьмо! Кто тот дерзкий ублюдок, который убил членов Кровь Войны?
Игроки начали тихую дискуссию между собой, глядя на Клятву Крови. Они восхищались человеком, который осмелился убить руководителя Крови Войны.
В конце концов, даже сверхдержавы должны были вести себя прилично с Кровью Войны на Острове Драконьего Сердца. В противном случае их ждал бы трагический конец. Одной смерти определенно было бы недостаточно, чтобы компенсировать преступление, связанное с убийством одного из руководителей Крови Войны возле Острова Драконьего Сердца.
– Тише! Говорите потише! Разве ты не видишь этого человека рядом с Клятвой Крови? – сказал Рейнджер сто двадцать второго уровня, третьего порядка, ругая своих товарищей по гильдии. Указывая на рослого мужчину, одетого в серебристые рыцарские доспехи, стоящего рядом с Клятвой Крови, Рейнджер сказал: – Этот человек – Сабрид, один из NPC четвёртого порядка Ассоциации Тайной Руки. Он также является одним из заместителей командира городского рыцарского легиона. Если он вас услышит, вы будете заперты на несколько дней!
Услышав предупреждение Рейнджера, члены его группы быстро замолчали.
Имя Сабрида было им хорошо знакомо. Именно из-за этого NPC различные сверхдержавы, стремящиеся укорениться на Острове Драконьего Сердца, понесли серьезные потери. Он поймал многих их экспертов третьего порядка и посадил в тюрьму Города Драконьего Сердца на три дня. Причина их заключения заключалась в том, что они оскорбили Сабрида.
– Чёрт возьми! Клятве Крови действительно удалось доставить сюда Сабрида так быстро! – лицо Божественной Тени потемнело, когда он увидел рыцаря, стоящего рядом с Клятвой Крови. – Этот Сабрид определённо создаст нам всевозможные проблемы, чтобы помешать нам войти в город, и если мы проявляем даже малейшие признаки агрессии, он будет злоупотреблять своей властью, чтобы нас схватили стражники, – прежде чем Божественная Тень смог закончить объяснение, Клятва Крови заметил группу Ши Фэна, и на его лице появилась хитрая улыбка.
– Лорд Сабрид, я нашёл этих нарушителей спокойствия, – сказал Клятва Крови Сабриду, указывая на группу Ши Фэна. – Все дело в этих людях. Этот человек, стоящий впереди, даже позволил уйти остаткам Небесного Клинка, полностью разрушив планы расширения Крови Войны!
– Неужели? – Сабрид, которому на вид было чуть за сорок, посмотрел на место, указанное Клятвой Крови. Прищурившись, он сказал солдату, стоявшему рядом с ним: – Приведи их ко мне. Если они будут сопротивляться, ты ведь знаешь, что делать, верно?
– Предоставьте это нам, вице-командир! – солдат сто пятидесятого уровня третьего порядка улыбнулся и кивнул. Затем он возглавил команду из примерно дюжины охранников и приблизился к группе Ши Фэна.
Молчаливый вход
После крупного обновления солдаты NPC в городах NPC больше не были такими жесткими, как раньше, тщательно соблюдая все правила и беспристрастно высказывая свои суждения.
Вместо этого эти солдаты-NPC стали гуманизированными, изменяя правила по своему вкусу. Они могут быть строгими с одними и снисходительными с другими. Между тем, пока их действия не выходят за рамки допустимых правил, игроки будут совершенно беспомощны против них.
– Вице-командир Перо, давайте посмотрим, как Чёрное Пламя может продолжать своё высокомерие! – сказал Чернильному Перу Отблеск Снега, достигший сто двадцать третьего уровня, наблюдая, как солдаты-NPC приближаются к группе Ши Фэна. – Даже если он четвёртого порядка, ему всё равно придётся вести себя здесь прилично!
– Чёрное Пламя – не простой человек. Если он сможет сдерживать свой характер, с его статусом игрока четвёртого порядка, эти солдаты не посмеют усложнять ему жизнь, – сказала Чернильное Перо, качая головой. – Всё будет зависеть от последующих действий Чёрного Пламени.
Терпение было основным качеством, которым обладали лидеры гильдий. Как лидер гильдии Нулевого Крыла, Ши Фэн, естественно, тоже обладал этим качеством. Если Ши Фэн решит вести себя хорошо на этот раз, средства, которые они могли бы использовать против него, были бы не очень эффективными.
Если они не смогут отомстить Ши Фэну сейчас, единственное, что они могли сделать, это устроить ему засаду за пределами Острова Драконьего Сердца.
– Он всегда был высокомерным. Я сомневаюсь, что он потерпит это унижение, – сказал Отблеск Снега. – Даже если он сможет, если он осмелится оказывать хоть небольшое сопротивление или вести себя неуважительно по отношению к лорду Сабриду, мы сможем позаботиться о нём!
– Будем надеяться на это, – Чернильное Перо также надеялась, что Ши Фэн решит не мириться с преследованиями охранников NPC. Таким образом, им было бы легко справиться с ним.
В то время как солдаты приближались к группе Ши Фэна, окружающие игроки, которые видели эту сцену, остановились, чтобы понаблюдать за ситуацией.
– Что случилось с этими солдатами? Они действительно могут покинуть вход по собственной инициативе?
– Подожди, этот Ассасин, похоже, Божественная Тень, один из вице-командиров Небесного Клинка!
– Что? Члены Небесного Клинка действительно проявили инициативу, чтобы показать себя? Им жить надоело?
Окружающие игроки мгновенно узнали Божественную Тень и были поражены. В конце концов, Кровь Войны уже давно назначил награду за всех членов Небесного Клинка в Городе Драконьего Сердца. Появившись сейчас у входа в город, члены Небесного Клинка фактически бросились в пасть смерти.
– Теперь, когда эти солдаты NPC идут прямо на них, они реально обречены.
– Эти NPC первоклассны, когда дело доходит до того, чтобы усложнять жизнь другим. Они допрашивали меня целых два часа, когда я приходил сюда в последний раз. Если бы я не подкупил их Магическим кристаллом, мне, скорее всего, пришлось бы ждать ещё несколько часов, прежде чем я смог войти в город.
– Эти солдаты, вероятно, тоже являются членами Ассоциации Тайной Руки. Если членов Небесного Клинка задержат, это определенно не закончится всего несколькими часами допроса. Эти солдаты, скорее всего, загонят их в угол, как только они выступят в отместку. И если они это сделают, их посадят в тюрьму.
Увидев, что солдаты-NPC взяли на себя инициативу отойти от входа, окружающие игроки посмотрели на группу Ши Фэна с жалостью. Но никто из них не вышел вперёд, чтобы помочь. В конце концов, если бы они так поступили, это был бы экспресс в ад.
Пока окружающие игроки тихо обсуждали происходящее между собой, двенадцать солдат-NPC окружили группу Ши Фэна.
– В Городе Драконьего Сердца сейчас царит хаос, поэтому наш начальник поручил нам ужесточить проверки, чтобы люди не создавали в городе проблем. Вы, банда, не только ведёте себя подозрительно, но даже скрываете свои личности под плащами. Снимайте плащи и идите с нами! – сказал грубоватого вида охранник, возглавлявший отряд. Усмехнувшись, он добавил: – Не волнуйтесь, допрос закончится быстро. Это займёт всего около дюжины часов, так что это не задержит вас слишком надолго. О, точно. На всякий случай, пожалуйста, откройте ваши пространственные сумки и позвольте нам осмотреть их. Мы не можем позволить вам пронести в город какие-либо запрещённые предметы.
Как только главный солдат закончил говорить, другие охранники тоже начали улыбаться.
– Вот именно! Поторопитесь и откройте свои сумки! Не волнуйтесь. Мы не будем забирать ничего из ваших вещей. Мы только взглянем на них.
– Правильно, правильно! Это просто для ознакомления! Это ради безопасности Города Драконьего Сердца!
Несколько солдат-NPC рассмеялись, глядя на Ши Фэна.
Тем временем лицо Божественной Тени стало пепельным, когда он услышал слова солдат. Он никогда не предполагал, что NPC Ассоциации Тайной Руки будут такими безжалостными.
Пространственная сумка была величайшим секретом игрока. Раскрытие содержимого сумки игрока другим игрокам не только потенциально навлечёт неприятности, но и раскроет их козыри.
– Извините, но мы не планируем входить в Город Драконьего Сердца, – сказал Божественная Тень, наотрез отвергая требование солдат.
Они никак не могли позволить солдатам осмотреть их сумки. Особенно Ши Фэна, лидера гильдии Нулевого Крыла. Было очевидно, что эти солдаты пытались затеять с ними драку.
Теперь их единственным выбором было отказаться от своего плана войти в Город Драконьего Сердца.
Молчаливый вход
– Не имеет значения, войдете вы в город или нет. На самом деле, теперь вы выглядите ещё более подозрительно! Итак, вам ещё больше нужно пройти проверку! Вам лучше быстро открыть свои пространственные сумки! В противном случае, мои братья и я лично примем меры! – сказал главный солдат, поднимая руку.
Сразу же одиннадцать других солдат схватились за оружие и раскрыли свою жажду убийства.
Но, когда эти солдаты схватились за оружие, Очищающее Пламя шагнула вперёд. Затем она достала бронзовый жетон из своей сумки.
– Я Очищающее Пламя, капитан рыцарского легиона Драконьего Сердца. Эти люди – мои спутники. Я могу подтвердить, что проблем с ними не будет, – сказала Очищающее Пламя. Слегка раздражённым тоном она продолжила: – Более того, вы, люди из легиона обороны города, несёте ответственность за поддержание порядка внутри города, а не за его пределами! Вы переступаете свои границы!
Когда Очищающее Пламя достала свой жетон рыцаря Драконьего Сердца, Божественная Тень вздохнул с облегчением, радуясь, что он взял её с собой. В противном случае они бы попались в ловушку Ассоциации Тайной Руки. Как козырный легион Города Драконьего Сердца, рыцарский легион Драконьего Сердца намного превосходил рыцарский легион обороны города. Более того, рыцарский легион обороны города не имел полномочий проверять членов рыцарского легиона Драконьего Сердца.
– Рыцарский легион Драконьего Сердца? – глядя на Очищающее Пламя, главный солдат беспечно улыбнулся и сказал: – Поскольку Вы являетесь членом рыцарского легиона Драконьего Сердца, мы, естественно, не имеем права проверять Вас. Однако это не относится к Вашим спутникам. Они ведут себя подозрительно и даже носят плащи. Как первая линия обороны города Драконьего Сердца, мы несём ответственность за поддержание безопасности города. Следовательно, мы не можем оставить их в покое. Они должны быть проверены!
– Вы… – слова солдата привели в ярость Очищающее Пламя. – Я доложу об этом командиру Аносу!
– Тогда идите и скажите ему. Я верю, что командир Анос поймёт наши кропотливые усилия, – сказал старший солдат, улыбаясь. – Но перед этим Ваши спутники должны пройти проверку! Я дам Вам только десять секунд на размышление. Если Вы сами не открываете свои сумки, не вините нас за то, что это сделаем мы!
Когда главный солдат закончил говорить, другие солдаты приготовили своё оружие. Было очевидно, что они не планировали давать группе Ши Фэна ни малейшего шанса на побег. Между тем, когда окружающие игроки увидели эту сцену, они ахнули.
– Как безжалостно!
– Конечно же, никто не может позволить себе оскорблять Кровь Войны на Острове Драконьего Сердца.
– Неудивительно, что даже сверхдержавы не осмеливаются проявлять неуважение к Крови Войны на Острове Драконьего Сердца.
Хотя многие из присутствующих игроков обычно пострадали бы от рук этих солдат-NPC, солдаты подвергли бы их самое большее долгим часам допроса. Это был определенно первый раз, когда игроки увидели, как эти солдаты обнажили против игроков оружие.
– Ха-ха-ха! Удивительно! Потрясающе! Как и ожидалось от членов Тайной Руки! Я хочу посмотреть, что теперь будет делать это Чёрное Пламя! – Отблеск Снега разразился смехом, когда увидел эту сцену. – Я слышал, что у Чёрного Пламени при себе много сокровищ. Если мы сможем заставить его раскрыть эти сокровища, все наши усилия на этот раз определённо будут оправданы!
Чернильное Перо также кивнула, соглашаясь со словами Отблеска Снега. На самом деле, даже она не думала, что Ассоциация Тайной Руки окажется такой безжалостной. Теперь Ши Фэн действительно оказался между молотом и наковальней. Независимо от того, решит ли он разозлить охранников или покажет свою пространственную сумку на всеобщее обозрение, в конце концов он всё равно пострадает.
– Чёрное Пламя! Теперь моя очередь показать тебе, каково это – жить в позоре! – когда Клятва Крови увидел сцену, разыгрывающуюся перед ним, улыбка на его лице стала ещё ярче.
Ранее, когда Ши Фэн убил его во время конференции Павильона Дракона и Феникса, репутация Клятвы Крови на Острове Драконьего Сердца резко упала.
Но теперь ситуация изменилась. После сотрудничества с Ассоциацией Тайной Руки, Клятва Крови всегда надеялся, что Ши Фэн приедет на Остров Драконьего Сердца. Чтобы убедиться, что это произойдет, он даже приказал своим подчиненным часто провоцировать Нулевое Крыло. Теперь у него появился шанс отомстить.
Это также был только первый шаг мести Клятвы Крови. Даже если бы Ши Фэн согласился на требование солдат, у него всё равно было много чего приготовлено для Ши Фэна после этого.
Не имело бы значения, даже если бы Ши Фэн был игроком четвертого порядка. Город Драконьего Сердца отличался от обычного города NPC. С точки зрения боевой мощи Город Драконьего Сердца был даже сильнее столиц некоторых империй.
Более того, поскольку Город Драконьего Сердца был нейтральным городом, личности и должности, которые он занимал в королевствах и городах, здесь не имели значения, только личности и статусы Города Драконьего Сердца что-то значили. Именно поэтому у различных сверхдержав не было иного выбора, кроме как подчиниться Крови Войны.
Пока все тайно обсуждали ситуацию, Божественная Тень прошептал Ши Фэну:
– Я сожалею об этой ситуации, лидер гильдии Чёрное Пламя. Я задержу их, так что убегайте, когда у вас будет шанс. Эти ай_ солдаты не посмеют покинуть свой пост, так что, пока вы покинете окрестности Острова Драконьего Сердца, они не будут продолжать вас преследовать.
Теперь их единственным выходом из этой ситуации было бегство. Столкновение с этими солдатами-NPC означало бы для них только смерть. Если бы они это сделали, они сыграли бы на руку Клятве Крови.
Поэтому Божественная Тень решил обменять свою собственную жизнь на свободу всех остальных.
– Нет, в этом нет необходимости, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Предоставь остальное мне.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя? – Божественная Тень был немного растерян, когда посмотрел на Ши Фэна.
Между ними и солдатами NPC явно не было места для примирения. Помимо побега, он просто не мог понять, как они могут выйти из этой ситуации. В этот момент, не говоря уже о Божественной Тени, даже Юй Ло нашла эту ситуацию странной. Она также не могла понять, что Ши Фэн мог сделать в этой ситуации.
Когда главный солдат увидел, что Ши Фэн выступил впёред, он ухмыльнулся и спросил:
– Что? Ты принял решение?
Ши Фэн был человеком, которого выделил вице-командир Сабрид. Каким бы ни был ответ Ши Фэна, у главного солдата найдутся способы усложнить ему задачу.
– Я принял решение? – посмеиваясь, Ши Фэн сказал: – Действительно, я принял решение.
– Хорошо! – кивнув, главный солдат сказал: – Тогда открой свою пространственную сумку!
Как только главный солдат закончил говорить, Ши Фэн сделал свой ход.
В следующий момент перед Ши Фэном появилась мимолетная вспышка, и тело главного солдата рассеклось пополам. Двадцать миллионов HP солдата мгновенно опустились до нуля, две половины его тела разбрызгивали кровь повсюду, когда падали на землю.
Сражение с NPC четвёртого порядка
– Как он смеет?!
Все присутствующие были застигнуты врасплох, когда увидели, что главный солдат разрублен пополам. Даже у Божественной Тени и Очищающего Пламени широко открылись рты, ни один из них не ожидал, что Ши Фэн предпримет какие-либо действия. Более того, Ши Фэн не только предпринял действия, но он даже непосредственно убил солдата-NPC. Это было просто…
– Этот парень обречён!
– Он мертвец! Он серьёзно убил одного из солдат-NPC Города Драконьего Сердца! Это не закончится всего несколькими неделями тюремного заключения!
Город Драконьего Сердца был нейтральным городом. Следовательно, его управление было намного строже, чем в городах NPC в королевствах и империях.
До того, как произошло крупное обновление системы, игроки, убившие другого игрока или NPC в Городе Драконьего Сердца, не только будут убиты на месте, но и им будет запрещено входить в игру в течение месяца. И когда они могли снова войти в игру, они теряли десять уровней и их души помещались в ослабленное состояние на десять дней.
Этот штраф фактически повредил бы аккаунту игрока.
Теперь, мало того, что Ши Фэн совершил убийство после обновления системы, но человек, которого он убил, был даже солдатом-NPC. В этот момент каждый больше не осмеливался представить, какое наказание он получит, если его убьют или поймают.
Чернильное Перо и другие члены Крови Войны, стоявшие у входа, были застигнуты врасплох действиями Ши Фэна.
– Насколько большой смелостью он обладает? – Чернильное Перо не могла поверить своим глазам, когда увидела небрежный вид Ши Фэна. – Он что, сошёл с ума?
Она думала о возможности того, что Ши Фэн окажет сопротивление солдатам-NPC и сбежит. Однако возможность того, что он убьёт солдата-NPC, никогда не приходила ей в голову.
Тем не менее Ши Фэн совершил этот подвиг так решительно.
Что касается Клятвы Крови, то, когда он увидел эту сцену, он пришёл в экстаз.
– Хорошо! Как и ожидалось от первого игрока, получившего повышение до четвёртого порядка! – Клятва Крови усмехнулся. – К сожалению, сегодня ты падёшь!
Однако, прежде чем все смогли оправиться от удивления, увидев, как Ши Фэн убил главного солдата, Ши Фэн ещё раз взмахнул Клинком Бездны.
В следующий момент вокруг Ши Фэна появилась галактика звёзд и окутала одиннадцать солдат-NPC, оставшихся из отряда.
Орбита Меча!
Повреждения, превышающие пятьдесят миллионов, появлялись над головами NPC третьего порядка один за другим, одиннадцать солдат-NPC были убиты мгновенно.
– Кучка бесполезных дураков! Думаете, правила Города Драконьего Сердца могут быть против меня использованы? – сказал Ши Фэн, равнодушно взглянув на павших солдат-NPC. Затем он небрежно вложил Клинок Бездны в ножны, как будто не сделал ничего такого, о чём стоило бы говорить.
Если бы это было до того, как он вошёл в Древний Божественный Домен, ему всё равно пришлось бы I-фри_ опасаться правил Города Драконьего Сердца. Однако сейчас у него больше не было таких забот.
При словах Ши Фэна на мгновение окрестности окутала гробовая тишина.
– Он чокнутый! Он определённо чокнутый!
– Кто этот парень? Он реально посмел убивать солдат-NPC Города Драконьего Сердца?
Когда зрители увидели действия Ши Фэна, некоторые почувствовали безумие, некоторые страх, некоторые возбуждение, а некоторые благоговейный трепет. Но одно было ясно наверняка – подвиг Ши Фэна, убившего одиннадцать солдат-NPC за один раз, навсегда запечатлелся в их памяти.
Без сомнения, Ши Фэн был самым безжалостным игроком в Божественном Домене!
Окружающим игрокам стало любопытно, кто такой Ши Фэн.
Между тем, когда рыцарь в серебряных доспехах Сабрид увидел эту сцену, его глаза налились кровью, а интенсивность его ауры взлетела до небес. Он больше не подавлял свою ауру, полностью демонстрируя мощь NPC сто шестидесятого уровня, четвёртого порядка. Его аура была настолько властной, что все поблизости невольно вздрогнули.
– Возмутительно! Ты смеешь поднимать руку на рыцарский легион обороны города?! Даже не думай о том, чтобы покинуть это место сегодня живым! – Сабрид взревел, подпрыгивая в воздух.
Одновременно другие солдаты-NPC, стоявшие у входа, также начали действовать, их число превысило сотню.
– На этот раз мы действительно обречены… – Божественная Тень пришёл в отчаяние, когда увидел, что Сабрид предпринимает действия. Он не мог понять, почему Ши Фэн действовал так опрометчиво.
У их группы не было шансов против NPC сто шестидесятого уровня четвёртого порядка, даже несмотря на то, что Ши Фэн был четвёртого порядка. В конце концов, NPC обладали не только более высокими базовыми характеристиками, чем игроки, но и превосходным контролем маны. Их оружие и экипировка также превосходили таковые у игроков в целом. Однако, пока Божественная Тень и Очищающее Пламя были в отчаянии по этому поводу, до их ушей донеслись два жалобных голоса.
– Лидер гильдии, Вы слишком быстры!
– Совершенно верно! Вы должны были предупредить нас заранее, если собирались атаковать! По крайней мере, дайте нам немного времени на подготовку!
В следующий момент и Безжизненный Шип, и Одинокая Девятка в отчаянии достали своё оружие, очевидно, намереваясь сразиться с этими солдатами-NPC.
– Они что, тоже сошли с ума?!
Божественная Тень и Очищающее Пламя в этот момент были на грани ментального коллапса.
Ши Фэн был известен как высокомерный лидер гильдии, поэтому, хотя его реакция была шокирующей, она все еще находилась в пределах ожиданий. Однако, что случилось с двумя игроками, последовавшими за Ши Фэном?
Юй Ло, однако, не казалась удивлённой действиями Безжизненного Шипа и Одинокой Девятки. Она тоже схватила свой посох и тихо сказала Божественной Тени и Очищающему Пламени:
– Вице-коммандер, Пламя, ждите позади нас. Я разберусь с NPC, которые приближаются к нам.
При словах Юй Ло Божественная Тень и Очищающее Пламя повернулись к Клирику в удивлении и замешательстве.
Что стало с этим миром?
Действительно ли это была та самая Юй Ло, которую они знали?
Увидев полные ужаса глаза этих двоих, Юй Ло улыбнулась и успокоила их:
– Не волнуйтесь. Ничего не случится. Мы просто имеем дело с кучей солдат-NPC.
Из всех присутствующих она наиболее спокойно отреагировала на действия Ши Фэна.
Поскольку она сама достигла четвёртого порядка, она довольно хорошо понимала, что титаны четвёртого порядка – это не пустышка. Даже NPC в Древнем Божественном Домене не осмеливались оскорблять игроков четвёртого порядка. Тем не менее эти NPC третьего порядка в современном Божественном Домене действительно посмели сделать это. Они хотят на тот свет.
В конце концов, даже короли королевств не осмеливались случайно оскорблять титанов четвёртого порядка!
Она должна была признать, что в то время как некоторые NPC стали умнее после обретения сознательного мышления, некоторые также стали глупее!
Либо это, либо помыкание игроками третьего порядка для этих NPC третьего порядка стало привычкой, и теперь они предполагали, что существа, известные как игроки, были слабаками, которые не знали, как ответить. Тот факт, что игроки всё ещё придерживались мнения, что NPC не следует провоцировать, скорее всего, также способствовал этому заблуждению.
Но, пережив жизнь в древнем Божественном Домене, Юй Ло очень ясно поняла, что в Божественном Домене никогда не было никаких абсолютных правил. Единственными абсолютами были сила и статус.
В древнем Божественном Домене часто происходили случаи, когда игроки убивали неигровых персонажей. Даже убийство городских лордов не было бы проблемой, если бы кто-то мог справиться с последствиями и обладал силой, необходимой для совершения подвига.
Следовательно, она находила смешным, что Кровь Войны думала, что может править Городом Драконьего Сердца без страха только потому, что заручилась поддержкой силы NPC. Кровь Войны была совершенно не осведомлена о том факте, что после того, как игроки достигнут четвёртого порядка, они будут жить в совершенно другом мире, чем игроки третьего порядка!
В это время Сабрид уже парил в воздухе над группой Ши Фэна и смотрел на Ши Фэна со злостью в глазах. Это было потому, что даже он не ожидал, что Ши Фэн осмелится убить солдат; более того, он будет нести ответственность за их смерть. Не в силах сдержать свой гнев, он взревел:
– Глупый, благословенный небесами человек! Неужели думаешь, что никто не может наказать тебя только потому, что ты достиг четвёртого порядка? Сегодня никто из вас не сбежит!
Сказав это, Сабрид снял с плеча белоснежный двуручный меч, который он носил за спиной, и нанес удар по Ши Фэну. Меч света полетел в Ши Фэна, оставив после себя черную дыру в пространстве, которая простиралась на сотни метров. Сила этой атаки могла тяжело ранить даже мифического монстра того же уровня.
Навык четвёртого порядка, Раскалывающая небо вспышка!
– Хорошо сказано! – глядя на приближающуюся атаку Сабрида, Ши Фэн неторопливо продолжил: – Только, ты спровоцировал не того человека! – сказав это, Ши Фэн обнажил Свет Двух Миров и взмахнул им.
Сила Двух Миров
Орбита Меча!
Бум!
Когда две атаки столкнулись, мощная ударная волна распространилась на расстояние нескольких сотен метров. Даже находившиеся поблизости эксперты третьего порядка отступили на несколько шагов назад, в то время как игроки второго порядка отлетели на несколько десятков метров.
– Он заблокировал это?
– Кто он такой?!
Наблюдавшие игроки были ошеломлены, когда увидели, что Ши Фэн всё ещё стоит в своём первоначальном положении.
Несмотря на то, что Ши Фэн был ниже сто шестидесятого уровня, на самом деле он был равным соперником, выйдя из обмена невредимым.
На этот раз, не говоря уже о зрителях, даже Сабрид был удивлён такой ситуацией.
– Удивлён? – глядя на слегка озадаченное выражение лица Сабрида, Ши Фэн слабо улыбнулся и сказал: – Похоже, что заместитель командира рыцарского легиона обороны города Драконьего Сердца достигает только этого.
Но, несмотря на произнесённые такие слова, Ши Фэн не осмеливался быть беспечным рядом с Сабридом.
Свет Двух Миров действительно значительно увеличил его базовые атрибуты и силу навыков владения мечом. Благодаря ему и нескольким другим фрагментированным легендарным предметам, которыми он был экипирован, его базовые атрибуты достигли удивительного уровня. Хотя он всё ещё не мог сравниться с превосходящими мифическими монстрами того же уровня, он был не так уж далёк от этого.
Однако Сабрид был на сто шестидесятом уровне, на двадцать уровней выше Ши Фэна. С точки зрения основных атрибутов, Ши Фэн определенно проигрывал Сабриду с большим отрывом. Следовательно, единственный способ, которым он мог победить NPC, – это полагаться на его мощную ману и превосходные боевые приёмы.
– Мальчик, ты напрашиваешься на смерть! – Сабрид пришёл в ещё большую ярость от слов Ши Фэна.
Внезапно мана в радиусе тысячи метров начала бешено собираться вокруг Сабрида. Было очевидно, что рыцарь не использовал всю свою силу для предыдущей атаки.
После того, как собранная мана достигла критической точки, Сабрид мгновенно трансформировался в несколько десятков остаточных изображений, которые окружали Ши Фэна. NPC был ослепительно быстр.
Навык четвёртого порядка, Сломанная тень!
В это время даже Ши Фэн не мог сказать, какое из этих остаточных изображений было настоящим Сабридом. Казалось, что NPC действительно разделился на несколько десятков своих клонов.
Прежде чем Ши Фэн смог отреагировать, на белоснежном двуручном мече Сабрида появились огненные руны, пламя, испускаемое рунами, испепеляло даже само пространство.
Навык табу четвёртого порядка, Клинок звёздного огня!
В следующий момент каждое остаточное изображение Сабрида нанесло по удару. Несмотря на то, что в реальности Клинок звёздного огня был эффективен только для одной атаки, Сабрид превратил его в несколько десятков атак.
«Удивительно! Как и ожидалось от заместителя командира рыцарского легиона! Ему действительно удалось до такой степени развить свои навыки четвёртого порядка!» – Ши Фэн не мог сдержать благоговейный трепет, когда увидел несколько десятков атак, надвигающихся на него со всех сторон.
Объединить два навыка было намного сложнее, чем объединить два заклинания. Но, пока одно из них удавалось, можно было значительно повысить эффективность навыков.
– Исчезни! – Сабрид взревел, сила, которую излучало его оружие, взлетела еще больше. Было ясно, что он перестал сдерживаться и планировал убить Ши Фэна.
Увидев приближающихся к нему нескольких десятков разрывающих пространство двуручных мечей, Ши Фэн поднял свой меч горизонтально перед собой.
Навык Наследия четвёртого порядка, Домен меча!
Немедленно семь волшебных мечей материализовались вокруг Ши Фэна. Затем волшебные мечи превратились в бесчисленные звёзды в его окружении.
Орбита Меча!
Бум… Бум… Бум…
Серия взрывов и ударных волн накрыла площадь перед входом в Город Драконьего Сердца. После нескольких десятков столкновений земля под Ши Фэном треснула, а пространство вокруг него разлетелось вдребезги. Его здоровье также упало более чем на пять миллионов, снизив его шкалу здоровья на треть.
– Он не умер?!
Глаза Чернильного Пера расширились от шока, когда она увидела количество потерянных Ши Фэном HP, её разум отказывался верить в такой исход.
Сабрид был NPC сто шестидесятого уровня, четвёртого порядка; более того, он был заместителем командира одного из рыцарских легионов Города Драконьего Сердца. Его сила была выше средней даже среди NPC четвёртого порядка. С его комбинацией навыка четвёртого порядка и навыка табу четвёртого порядка он мог наносить значительный урон превосходящим мифическим монстрам того же уровня.
Тем не менее атака Сабрида отняла только треть здоровья Ши Фэна.
«Потрясающе! Сила этой атаки слияния навыков фактически достигает базового пятого порядка!» – взглянув на своё оставшееся здоровье, Ши Фэн почувствовал ещё большее восхищение Сабридом.
Если бы он не переключился на Свет Двух Миров, который поднял все его навыки владения мечом на один уровень, ему пришлось бы активировать свой навык берсерка, чтобы отразить атаку слияния Сабрида. Однако активация его навыка типа берсерка также означала бы, что он был доведен до предела, на грани смерти. В конце концов, навыки берсерка не были уникальными для игроков; они также были у NPC.
– Мальчик, кажется, ты довольно крепкий! – Сабрид был внутренне поражён, когда увидел, что Ши Фэн всё ещё стоит. Он никогда не представлял, что благословенный небесами человек может быть таким сильным. – Однако для тебя это конец! – сказав это, Сабрид поднял свой двуручный меч в воздух. Сразу же после этого вокруг него появилась дюжина одинаковых двуручных мечей, образуя магический массив.
Навык четвёртого порядка, Тень клинка!
Навык табу четвёртого порядка, Запечатывание пустоты!
В следующий момент дюжина двуручных мечей превратилась в чёрные дыры, которые устремились к Ши Фэну.
Увидев черные дыры протяженностью в несколько десятков метров, близлежащие зрители, как игроки, так и NPC, впали в отчаяние. Это было потому, что они уже могли предвидеть, что как только эти чёрные дыры столкнутся с землёй, удар испарит всё в радиусе нескольких сотен метров.
«Конечно же, NPC четвёртого порядка – не слабаки. Но этого всё равно недостаточно, чтобы избавиться от меня!» – Ши Фэн улыбнулся, когда увидел опускающиеся чёрные дыры. –»Давай проверим этот приём на тебе!»
В следующее мгновение Ши Фэн усилил хватку на Свете Двух Миров и влил половину своей маны в оружие.
Внезапно алые божественные руны засветились по всему мечу, излучая ослепительный и завораживающий блеск. Когда этот ослепительный свет расцвел, мертвая тишина окуталавокруг Ши Фэна. Даже само время, казалось, текло значительно медленнее.
Впоследствии Ши Фэн направил Свет Двух Миров на Сабрида.
Разрушитель мира!
Бум!
Странный свет мгновенно проник сквозь опускающиеся чёрные дыры, как горячий нож сквозь масло, прежде чем приземлиться на Сабрида.
Когда странный свет исчез, время снова потекло нормально. Тем временем все чёрные дыры в небе исчезли. Что касается Сабрида, то он потерял более половины своего здоровья в результате атаки, сохранив лишь около двухсот миллионов HP. На его броне также появились трещины, и по всему его телу потекла свежая кровь. Но, прежде чем Сабрид смог отреагировать, слегка побледневший Ши Фэн уже предстал перед NPC. Не дав Сабриду времени перевести дыхание, Ши Фэн еще раз взмахнул Светом Двух Миров.
Пространственный разрез!
Трансмиграция Меча!
Хотя слияние навыка и боевой техники не было сравнимо со слиянием навыка и навыка, эта комбинация всё же значительно повысила эффективность его навыка.
В следующее мгновение шесть мечей света прорвались сквозь пространство и приблизились к Сабриду.
Быстро отреагировав, Сабрид выставил свой двуручный меч горизонтально перед собой и активировал защитный навык четвёртого порядка Стальная крепость. Этот навык создал защитный барьер перед ним и временно увеличил его защиту на пятьсот процентов.
Один разрез!
Два разреза!
Три разреза!
Каждой из атак Ши Фэна удавалось безошибочно пробить защитный барьер Сабрида, но барьер все равно давал Сабриду достаточно времени, чтобы защититься от атак своим двуручным мечом.
Бум… Бум… Бум…
В следующий момент по всему Острову Драконьего Сердца один за другим прогремели взрывы. Одновременно раз за разом здоровье Сабрида падало.
Когда последний меч света столкнулся с двуручным мечом Сабрида, NPC врезался в землю со скоростью света, в результате чего образовался кратер глубиной более дюжины метров. Эта последняя атака также обнулила здоровье Сабрида, и рыцарь скончался с выражением неохоты на лице.
Тем временем Ши Фэн, паря в воздухе, увидел, как его шкала опыта быстро заполняется. В мгновение ока его окутало золотое свечение, когда его уровень поднялся со сто сорокового до сто сорок первого.
Однако в это время никто не обратил никакого внимания на Ши Фэна. Вместо этого все опустили головы, уставившись на труп Сабрида, лежащий в кратере.
Как будто время остановилось, гробовая тишина окутала вход в Город Драконьего Сердца.
Сильнейший Божественного Домена
– NPC четвёртого порядка умер, просто так?
Когда зрители увидели мертвое тело Сабрида, они не могли не усомниться в своих глазах. Некоторые из них даже подумали, что NPC только притворялся мёртвым и на самом деле не был убит.
Клятва Крови, стоявший у входа, также чувствовал, что сцена перед ним была фальшивой.
Сабрид был заместителем командира одного из могущественных рыцарских легионов Города Драконьего Сердца. Он стоял на вершине среди существ четвёртого порядка. Как он мог быть убит игроком?
Из присутствующих игроков-зрителей единственными, кто оставался относительно спокойным в этой ситуации, были Безжизненный Шип, Одинокая Девятка и Юй Ло. Они не сочли особенно удивительным, что Ши Фэн убил Сабрида. В конце концов, Ши Фэн уже достиг сто сорокового уровня. Для существ четвёртого порядка разрыв в двадцать уровней не был большой разницей.
Но они трое никогда не представляли, что Ши Фэн сможет убить Сабрида так чисто. Атака, которую он использовал, чтобы тяжело ранить Сабрида, была особенно удивительной. Если бы не это нападение, схватка между этими двумя длилась бы гораздо дольше.
В отличие от трио Безжизненного Шипа, у Божественной Тени и Очищающего Пламени широко открылись рты, когда они увидели эту сцену. Их умы явно не смогли переварить то, что только что произошло.
Пока все пытались смириться с этой сценой, реальность вылила на них ведро холодной воды.
В следующий момент вокруг тела Сабрида действительно появилось несколько предметов. Одним из них был даже двуручный меч, которым пользовался Сабрид.
Двуручный меч парил в воздухе, излучая непревзойденную ауру. Подвергнувшись воздействию этой ауры, многие игроки второго порядка почувствовали инстинктивный страх, переполняющий их тела. Лучше справились только игроки третьего порядка.
– Фрагментированное легендарное оружие!
Никто не знал, кто выкрикнул эту фразу. Однако это вывело всех из оцепенения, и пялились на белоснежное оружие горящими глазами. У некоторых игроков даже возникло желание броситься вперед и украсть его.
Но, прежде чем кто-либо смог сделать шаг вперёд, Ши Фэн уже оказался рядом с телом Сабрида, аура, которую он излучал, напугала всех, заставив отступить.
Давление, исходившее от Ши Фэна, было слишком сильным. Даже несмотря на то, что он уже отозвал свой домен маны, все по-прежнему чувствовали себя подавленными, никто из них не рискнул посмотреть ему в глаза.
Что касается фрагментированного легендарного оружия, никто из присутствующих игроков не осмеливался сейчас даже думать о нем. В конце концов, Ши Фэн только что убил NPC сто шестидесятого уровня четвёртого порядка. Одной его мысли, вероятно, было более чем достаточно, чтобы убить таких игроков, как они сами. Какое-то время десятки тысяч игроков и NPC, стоявших поблизости, спокойно наблюдали, как Ши Фэн собирает предметы, которые Сабрид выбрасывал один за другим.
– Если бы я мог однажды стать таким, как он, моя жизнь была бы прожита не зря.
– Не говоря уже о том, чтобы стать таким, как он, я, скорее всего, смогу бесстрашно разгуливать по Острову Драконьего Сердца даже с половиной его силы!
Когда игроки команды авантюристов, наблюдавшие за битвой из далекого порта, наблюдали, как Ши Фэн собирает добычу Сабрида, в их сердцах проснулось чувство ревности и восхищения. Они были неописуемо взволнованы. Тот факт, что Ши Фэну удалось убить NPC четвёртого порядка прямо перед Городом Драконьего Сердца, крупным нейтральным городом, определённо сделал его сильнейшим игроком Божественного Домена. На самом деле, скорее всего, никто бы им не поверил, даже если бы они описали эту сцену другим.
Тем не менее им удалось стать свидетелями этого чудесного подвига. Как могла их кровь не закипеть в такой ситуации?
Но на фоне всеобщего волнения, Ши Фэн внезапно исчез.
Прежде чем кто-либо осознал это, Ши Фэн уже снова появился перед Клятвой Крови, застав Клятву Крови и трёх пиковых экспертов, защищавших его, врасплох.
– Командир Клятва Крови, мы встретились снова, – сказал Ши Фэн со слабой улыбкой. – Я уверен, вы знаете, зачем я пришёл сюда.
Хотя Ши Фэн говорил спокойным тоном и даже улыбался, Клятва Крови и остальные побледнели, как будто они только что увидели призрака.
– Чёрное Пламя… Тебе лучше со мной не связываться! – делая всё возможное, чтобы успокоить своё встревоженное сердце, Клятва Крови пристально посмотрел на Ши Фэна и тихо добавил: – Это уже внутри Города Драконьего Сердца! Более того, теперь, когда Сво бодный м ир ра нобэ ты убил Сабрида, ни Город Драконьего Сердца, ни Тайная Рука не пощадят тебя! Если ты понимаешь, тебе лучше сейчас же уйти! Ты мертвец, как только прибудет городской лорд или командир легиона обороны города!
На Острове Драконьего Сердца игроки будут подвергаться совершенно разным наказаниям в зависимости от того, сражались ли они внутри Города Драконьего Сердца или за его пределами.
Драка с Сабридом произошла за пределами города. Следовательно, даже если Ши Фэн убил Сабрида, наказание, которое он понесёт, не будет особенно суровым. В конце концов, территория за пределами города не была защищена городом. Даже если бы драка произошла прямо у входа в город, солдаты-NPC города, самое большее, двинулись бы, чтобы остановить бой. Они вообще не стали бы задерживать нарушителей.
Это также было причиной, по которой Сабрид и другие солдаты-NPC осмелились взять на себя инициативу по преследованию группы Ши Фэна раньше.
Тем не менее нынешнее положение Клятвы Крови находилось в Городе Драконьего Сердца. Если бы Ши Фэн убил его сейчас, тяжесть его преступлений была бы на совершенно другом уровне.
– Да ну? – улыбаясь, Ши Фэн обнажил Клинок Бездны и взмахнул им. Три света меча вылетели из его оружия и мгновенно унесли жизни трех пиковых экспертов, стоявших вокруг Клятвы Крови. Даже когда их тела упали на землю, никто из троих не понял, что произошло. Затем Ши Фэн повернулся к Клятве Крови и спросил: – И что теперь?
– Ты… Как ты смеешь?
Клятва Крови был как громом поражён, когда он увидел, что трое его подчинённых убиты.
Все остальные, находившиеся поблизости, тоже видели эту сцену, не упустив ни одной детали.
– Дерьмо! Потрясающе! Это потрясающе!
– Чёрное Пламя! Он, должно быть, Чёрное Пламя, да?!
– Он серьёзно убил трёх пиковых экспертов Крови Войны прямо на глазах у Клятвы Крови, а Клятва Крови даже не осмеливается делать никаких странных движений. Я сплю?
Все почувствовали, как их кровь закипела от волнения, когда они посмотрели на Клятву Крови, который не смел пошевелить ни единым мускулом перед Ши Фэном. Их поклонение Ши Фэну поднялось на совершенно новый уровень.
Клятва Крови был известен во всем Божественном Домене. В конце концов, он был большой шишкой, которой должны были подчиняться даже сверхдержавы на Острове Драконьего Сердца, существом, стоящим на вершине Острова Драконьего Сердца.
Тем не менее Клятва Крови ничем не отличался от муравья перед Ши Фэном.
Эта ситуация была просто сумасшедшей!
Это было настолько безумно, что они даже не могли отреагировать!
Но вскоре после того, как толпа начала бурлить от возбуждения, три фигуры внезапно спустились с неба и приземлились у входа. Каждая из этих фигур излучала ауру, намного более сильную, чем у Сабрид.
Увидев эти фигуры, Клятва Крови отреагировал так, как будто увидел своего спасителя. Он посмотрел на Ши Фэна и рассмеялся:
– Чёрное Пламя, тебе конец! Теперь, когда прибыли вице-лорд города и два рыцаря-командира, можешь и не мечтать, чтобы покинуть это место живым!
Одним из трёх вновь прибывших был не кто иной, как Кроос, вице-лорд Города Драконьего Сердца. Он был Великим Волшебником четвёртого порядка сто восьмидесятого уровня, большой шишкой, стоящей на вершине Божественного Домена. По слухам, он был всего в полушаге от пятого порядка и мог даже сразиться с Принцами Демонов того же уровня.
Что касается двух других фигур, одной из них была Шера Верия, командир Легиона Рыцарей Святой Звезды и одной из Защитников Мировой Башни. Она была Великим Святым Рыцарем двухсотого уровня пятого порядка. Последним человеком был Ландрек, командующий рыцарским легионом обороны города. Он был Императором Меча сто восьмидесятого уровня четвёртого порядка. Хотя он был самым слабым в группе из трёх человек, он всё ещё был значительно сильнее Сабрида.
Это было потому, что Ландрек владел Земной Славой, настоящим легендарным копьём. С этим оружием он был способен сражаться с существами пятого порядка того же уровня.
С окружением этих трех NPC даже игрок пятого порядка не смог бы сбежать!
Разница в статусе
Присутствующие игроки ахнули, когда увидели Крооса, Шеру Верия и Ландрека у входа. Они никогда не думали, что бой Ши Фэна привлечёт столько сильных NPC.
В конце концов, игроки обычно не могли встретиться даже с одним из этих больших шишек. Тем не менее теперь их появилось трое.
Защитница Шера Верия, в частности, была одной из вершин силы в Божественном Домене. В отсутствие Богов шестого порядка она была бы частью сильнейшей группы существ.
Это было потому, что Шера Верия не только была NPC пятого порядка, но даже владела двумя легендарными предметами: Галактическим Мечом и Оплотом Света. Она убила десятки королей демонов, членов королевской семьи эльфов и демонов пустоты раньше. Даже если бы сейчас существовал игрок пятого порядка, он бы просто искал смерти, если бы попытался бросить Сво бодный м ир ра нобэ ей вызов.
В следующий момент Клятва Крови быстро подошёл к лорду вице-города Кроосу, затем указал на Ши Фэна и почтительно сказал:
– Господин вице-лорд города, этот негодяй не только убил вице-коммандера Сабрида, но он даже убил моих товарищей в городе! Вы должны наказать этого негодяя и защитить порядок в Городе Драконьего Сердца!
Клятва Крови говорил звучным и сильным голосом, его слова эхом разносились по всему входу. Это звучало так, как будто он произносил смертный приговор Ши Фэну.
Увидев прибытие трёх NPC, Чернильное Перо испустила глубокий вздох облегчения. Когда она снова посмотрела на Ши Фэна, в её промелькнуло ликование.
«Давай посмотрим, как ты выйдешь из этой ситуации!»
Когда другие присутствующие игроки увидели эту сцену, они не смогли удержаться от удрученного покачивания головами. С присутствием трёх мощных NPC Города Драконьего Сердца, скорее всего, для Ши Фэна было невозможно уйти живым.
Как раз в тот момент, когда все думали, что разразится ещё одно сражение, Кроос, седобородый старик, стоящий рядом с Кровавой Клятвой, заговорил.
– Убийца Драконов. Никогда не думал, что увижу кого-то в своей жизни, да ещё такого молодого, – произнёс Кроос, и на его лице появилась слабая улыбка. – Кажется, времена меняются.
Слова вице-городского лорда ошеломили и сбили с толку всех присутствующих.
Какой Убийца Драконов?
Клятва Крови был также шокирован словами Крооса. Он не мог понять, к чему клонит вице-лорд города. Вместо того, чтобы как можно скорее наказать Ши Фэна, NPC ни с того ни с сего поднял тему Убийцы Драконов. Что именно пытался сделать этот NPC?
– Вы переоцениваете меня, вице-лорд города, – повернувшись, чтобы посмотреть на Крооса, Ши Фэн сказал: – Моим друзьям и мне просто повезло убить дракона, который ещё не вступил во взрослую жизнь.
– Нет, нет! Дракон есть дракон. Твоё достижение в убийстве детёныша-дракона четвёртого порядка, когда ты сам был на четвёртом порядке, – это то, чего никогда не достигала даже леди Шера, – возразил Кроос, качая головой. – Если бы не ты, леди Шера не покинула бы Башню Мира, чтобы прийти сюда лично.
Слова Крооса ошеломили Клятву Крови.
Шера Верия на самом деле пришла сюда не потому, что Ши Фэн убил Сабрида, а просто взглянуть на Ши Фэна?
В это время, не говоря уже о Клятве Крови, большинство других игроков поблизости также были обескуражены. Что происходило?
Когда Божественная Тень и Очищающее Пламя увидели эту сцену, у них не нашлось слов. Им казалось, что они живут в совершенно другом мире, чем Ши Фэн.
Мало того, что Ши Фэн убил заместителя командира легиона обороны города, но он также впоследствии убил трёх лучших экспертов Крови Войны в городе. Тем не менее вице-лорд города Драконьего Сердца беседовал с ним так, как будто ни одного из этих правонарушений никогда не происходило.
В это время среди игроков-зрителей только Безжизненный Шип, Одинокая Девятка и Юй Ло знали, почему это происходит. Титул Убийцы Драконов был не просто титулом. Это символизировало совершение легендарного подвига в Божественном Домене. С этим титулом, независимо от того, какой город NPC вы посещали, вы могли бы наслаждаться статусом, близким к статусу городского лорда.
Для человека с таким статусом убийство пары провокаторов вообще не было бы проблемой.
Единственной причиной, по которой Сабрид осмелился поступить грубо с Ши Фэном, был его низкий уровень, который не позволял ему видеть сквозь маскирующие эффекты чёрного плаща. В противном случае, не говоря уже о том, чтобы провоцировать Ши Фэна, он даже не осмелился бы небрежно разговаривать при Ши Фэне, зная, что Ши Фэн был Убийцей Драконов.
Взглянув на Безжизненного Шипа и двух других игроков четвёртого порядка, стоящих поодаль, Шера Верия повернулась к Ши Фэну и тихо спросила:
– Юный Убийца Драконов, готовы ли Вы и ваши спутники служить почётными рыцарями Легиона Святой Звезды?
– Почётные рыцари? – слова Святого Рыцаря слегка застали Ши Фэна врасплох. Однако мгновение спустя он без колебаний ответил: – Это честь для нас! – в рыцарском легионе NPC должность почётного рыцаря была второй после должности командира. В отсутствие командира почётный рыцарь даже имел полномочия мобилизовать легион. Более того, несмотря на то, что почётный рыцарь не связан с рыцарским легионом, он всё равно будет пользоваться различными привилегиями и льготами от рыцарского легиона.
Между тем, рыцарский Легион Святой Звезды был рыцарским легионом, которому было поручено защищать Башню Мира. По сравнению с другими рыцарскими легионами, можно было получить ещё больше преимуществ в качестве почётного рыцаря рыцарского Легиона Святой Звезды.
В прошлом бесчисленное множество экспертов четвёртого и пятого порядков стремились вступить в Легион Святой Звезды. Однако, из-за строгих требований легиона, менее десяти процентов экспертов четвёртого порядка были выбраны и стали официальными членами легиона, не говоря уже о том, чтобы стать почётным рыцарем. Следовательно, тот факт, что Шера Верия предлагала позволить им стать почётными рыцарями, значительно превзошёл ожидания Ши Фэна.
Разница в статусе
Как только Шера Верия закончила говорить, она исчезла из поля зрения всех.
– Это…
Клятва Крови был ошарашен этой ситуацией. Он никогда не думал, что Шера Верия пришла сюда только для того, чтобы встретиться с Ши Фэном. Более того, она даже ни единым словом не упомянула о Сабриде, как будто Сабрид был всего лишь незначительным насекомым.
Прежде чем Клятва Крови смог выйти из своего оцепенения, вице-лорд города Кроос подошёл к Ши Фэну.
– Поздравляю, юный Убийца Драконов, – радостно сказал Кроос. – Прошло пятьдесят лет с тех пор, как леди Шера в последний раз присваивала кому-либо звание почётного рыцаря Легиона Святой Звезды. Даже коммандер Ландрек всё ещё претендует на эту должность.
Увидев, как Кроос так дружелюбно разговаривает с Ши Фэном, окружающие игроки почувствовали, что их взгляды насломались. Они просто не могли понять, что именно сделал Ши Фэн, чтобы заслужить признание этих сильных NPC, настолько, что они даже проигнорировали убийство Сабрида, заместителя командира легиона обороны города.
В следующий момент, как раз когда Клятва Крови собирался что-то сказать, Ши Фэн прервал его, сказав:
– Лорд Кроос, когда мы с моими спутниками пытались войти в город раньше, этот человек обвинил меня в подозрительности и подговорил вице-коммандера Сабрида спровоцировать мою группу. Могу я узнать, возможно ли заключить его в тюрьму в качестве наказания?
– Чёрное Пламя! Ты клевещешь на меня! – Клятва Крови запаниковал от слов Ши Фэна. Он поспешно объяснил: – Я ничего подобного не делал! Это лорд Сабрид решил сделать это! Люди вокруг нас могут засвидетельствовать это!
В это время Клятва Крови уже понял, что вице-лорд города Кроос не имел никакого намерения преследовать Ши Фэна за убийство Сабрида. Более того, теперь, когда Ши Фэн занял очень высокое положение в Городе Драконьего Сердца, если Клятва Крови немедленно не покинет это место, он определённо пострадает.
– Вы имеете в виду, что я, почётный рыцарь Легиона Святой Звезды, лгу? – спросил Ши Фэн, улыбаясь, когда посмотрел на Клятву Крови.
Как только Ши Фэн закончил говорить, Кроос кивнул и посмотрел на Клятву Крови. Затем он строго сказал:
– Независимо от того, правдивы Ваши слова или лживы, Вы оклеветали одного из почётных рыцарей Легиона Святой Звезды. За это преступление в качестве наказания Вы будете заключены в тюрьму на пятнадцать дней!
– Нет! Это несправедливо! Он явно напал первым! – Клятва Крови был поражён таким поворотом событий. Он никогда не думал, что Ши Фэн разыграет такую комбинацию. Но сопротивляться было бесполезно. Свирепо посмотрев на Ши Фэна, он проревел: – Чёрное Пламя, я заставлю тебя заплатить за это! Ассоциация Тайная Рука тоже тебя не отпустит!
– Сначала выйди из тюрьмы, потом говори, – беспечно улыбаясь, Ши Фэн сказал: – Будь уверен, как только ты выйдешь, всё снаружи уже закончится.
Ассоциация Тайная Рука действительно обладала большим количеством NPC четвёртого порядка. С другой стороны, он тоже не был слабаком. Это было особенно верно теперь, когда он был почётным рыцарем Легиона Рыцарей Святой Звезды. Ассоциации пришлось бы дважды подумать, прежде чем предпринимать что-либо против него. Легион Рыцарей Святой Звезды был одновременно управляющим и защитником Башни Мира. Ассоциация Тайная Рука была бы самоубийцей, если бы напала на него внутри Башни Мира. Что касается окружающих морских зон Острова Драконьего Сердца, то обычно он редко посещал эти районы. Самое большее, он проплывал мимо. Более того, как только печать на Острове Драконьего Сердца будет снята, он сможет прямо телепортироваться на остров и обратно.
Прежде чем Клятва Крови смог сказать что-либо ещё, появился отряд солдат сто шестидесятого уровня и увёл его прочь.
– Как безжалостно!
– Это тот статус и влияние, которыми обладают титаны четвёртого порядка?
– Четвёртый порядок! Я должен получить повышение до четвертого порядка!
– Так это и есть Чёрное Пламя Нулевого Крыла? Он ещё более удивительный, чем ходят слухи. Интересно, набирает ли Нулевое Крыло игроков второго порядка? Если я смогу вступить в такую гильдию, в Городе Драконьего Сердца мне не придётся ни о чём беспокоиться.
Когда окружающие игроки увидели солдат-NPC, уводящих самого страшного человека острова Драконьего Сердца, они были поражены возможностями Ши Фэна. Они также поняли, почему Ши Фэн не убил Клятву Крови сразу.
По сравнению с наказанием в виде смерти, последствия заключения в тюрьму на пятнадцать дней были намного более серьёзными. Особенно теперь, когда Ши Фэн получил такой высокий статус в Городе Драконьего Сердца. Для него пятнадцать дней было более чем достаточно, чтобы уничтожить команду авантюристов Крови Войны. Между тем, всё, что мог сделать Клятва Крови, это наблюдать, как всё это происходило.
В это время все присутствующие уже могли предвидеть Нулевое Крыло, стоящее на вершине Острова Драконьего Сердца.
– Наша проблема решена, – увидев, как забирают Клятву Крови, Ши Фэн вернулся к Божественной Тени и остальным. Улыбаясь, он сказал: – Теперь мы можем войти в Город Драконьего Сердца.
В ответ Божественная Тень и Очищающее Пламя натянуто кивнули. Даже сейчас им всё ещё было трудно поверить в то, что произошло.
Всего мгновение назад Кровь Войны была на вершине своего могущества. И всё же, всего из-за нескольких слов Ши Фэна, теперь она столкнулась с угрозой распада.
Тем временем новости об этой ситуации распространились со скоростью лесного пожара. Всего за несколько минут они достигли ушей всех в Городе Драконьего Сердца. Эта новость вызвала особенно большой переполох среди различных городских гильдий и команд авантюристов.
Слава сотрясающая Город Драконьего Сердца
Когда различные гильдии и команды авантюристов, действующие в Городе Драконьего Сердца, услышали о чудесном подвиге Ши Фэна, они были точно громом поражены. Они неоднократно обращались к отчитывающимся перед ними людям с просьбой подтвердить достоверность этой информации.
Как будто ожидая такой реакции, репортеры быстро отправили боевое видео, на котором Ши Фэн убивает Сабрида, своему соответствующему начальству, а также видео, на котором Ши Фэн убивает трёх пиковых экспертов Крови Войны прямо на глазах у Клятвы Крови и солдат-NPC, уводящих Клятву Крови в тюрьму.
* * *
Город Драконьего Сердца, Бар «Кровавый Камень».
В этом баре собралась группа экспертов сто двадцать третьего с лишним уровня, третьего порядка. Из этой группы даже самый слабый человек соответствовал стандарту области микровосприятия. Там также было более дюжины пиковых экспертов и четыре высших эксперта. Между тем, во главе этой группы сидел не кто иной, как Старейший У, один из основателей Тринадцати Престолов.
– Тысяча, ты уверена, что эта информация верна? – Старейший У не мог избавиться от чувства скептицизма, когда читал отчёт женщины, окутанной слоем черного тумана.
Это произошло потому, что отчёт Тысячи Жизней был просто слишком ошеломляющим.
В конце концов, причиной, по которой их группа в настоящее время действовала так секретно, была Кровь Войны. Тем не менее Старейшему У сказали, что с Кровью Войны покончено. Более того, его разрушение было полностью связано с лидером гильдии Нулевого Крыла, Чёрным Пламенем. Как он вообще мог в это поверить?
– Это правда на сто процентов. У многих держав уже есть планы на территории Крови Войны. Если бы Кровь Войны всё ещё не сохраняла некоторый контакт с Тайной Рукой, они, скорее всего, уже предприняли бы действия, – настаивала Тысяча Жизней решительным тоном. – Более того, согласно информации, которую я собрала, Небесный Клинок, похоже, установил тесные отношения с Чёрным Пламенем. Если Нулевое Крыло получит полную поддержку Небесного Клинка, я боюсь, что пройдёт совсем немного времени, прежде чем Нулевое Крыло займет значительную часть различных ресурсов Города Драконьего Сердца.
– О чём думает Чёрное Пламя? У него действительно есть свободное время, чтобы приехать в Город Драконьего Сердца? Неужели он не обеспокоен ухудшающейся ситуацией в Королевстве Башен-Близнецов?
Старейший У, у которого было несколько измождённое выражение лица, был удивлён словами Тысячи Жизней. Одновременно он был сбит с толку тем, как Ши Фэн так быстро стал таким пугающим. Тот факт, что Ши Фэн убил NPC четвёртого порядка без каких-либо последствий и заключил в тюрьму Клятву Крови всего несколькими словами, доказывал, что он уже стоял на вершине Города Драконьего Сердца с точки зрения статуса. Теперь он был существом, на которое различные власти Города Драконьего Сердца должны были равняться. Тем не менее, согласно информации Старейшего У, операции Нулевого Крыла в Королевстве Башен-Близнецов находились в тяжёлом положении.
На этом этапе игры полное Наследие третьего порядка имело первостепенное значение для различных сверхдержав. Это Наследие позволило бы им противостоять силам NPC. Таким образом, более двадцати сверхдержав в настоящее время ежедневно беспокоили операции Нулевого Крыла в Королевстве Башен-Близнецов с лучшими экспертами. В то время как эти сверхдержавы противостояли альянсу Нулевого Крыла, Несгибаемого Духа и Багрового Императора в Городе Небесной Весны, они также отправили многих членов направиться в Башню Тайного Завета из соседних городов NPC.
Чтобы предотвратить наводнение этих игроков в Башне Тайного Завета, альянс Нулевого Крыла разместил большое количество персонала на путях к башне.
К настоящему времени сражения между обеими сторонами с участием более ста тысяч игроков произошли уже пять раз, в то время как сражения с участием нескольких десятков тысяч игроков произошли более двадцати раз.
В самой последней битве в бой вступили даже Старлинк и Чудо и отправили в общей сложности четырёх экспертов четвёртого порядка.
К счастью, сторона Нулевого Крыла направила трёх экспертов четвёртого порядка для противодействия. Один из них был командиром главных сил Нулевого Крыла, Танцующим Пламенем, один был вице-лидером гильдии Несгибаемого Духа Несгибаемым Сердцем, и один был вице-лидером гильдии Багрового Императора Иллюзорными Словами. Что касается Чёрного Пламени, его нигде не было видно. Но глядя на эту ситуацию, все были в замешательстве относительно того, почему Чёрное Пламя пропустил ту битву.
Та битва основательно потрясла весь Божественный Домен. Это была первая битва с участием нескольких экспертов четвёртого порядка с момента запуска Божественного Домена. К концу этой битвы большая часть Равнины Ледникового Озера, где происходил конфликт, превратилась в бесплодную пустошь.
Хотя битва закончилась победой Нулевого Крыла, если бы не мощное боевое оружие Нулевого Крыла, такое как Летающие корабли Красный Дракон, боевые марионетки и продвинутые барьеры, исход был бы другим. Более того, растущий разгул сил NPC вынудил различные сверхдержавы сохранить значительную часть своих сил.
Однако Нулевое Крыло, Несгибаемая Душа и Багровый Император больше не были в хорошем состоянии. Три гильдии понесли огромные потери из-за затяжной войны. Особенно это касалось Нулевого Крыла. В конце концов, в отличие от Несгибаемого Духа и Багрового Императора, у Нулевого Крыла не было никакого фона, на который можно было бы положиться.
Зная это, различные сверхдержавы также приложили немало усилий, чтобы как можно быстрее уничтожить Нулевое Крыло. Действия, предпринятые различными сверхдержавами, включали переманивание экспертов Нулевого __ Крыла и перекрытие источников дохода Нулевого Крыла. Потеря Нулевым Крылом источников дохода в реальном мире поставила гильдию в особенно сложное положение.
Самое главное, что различные сверхдержавы также заблокировали источники снаряжения и материалов Нулевого Крыла. Хотя это не было полным эмбарго, различные сверхдержавы взвинтили цены на снаряжение и материалы до абсурдного уровня. Теперь простое изготовление предмета экипировки ранга таинственного железа сто двадцатого уровня стоило тридцати золотых монет. Если бы это было раньше, тридцати золотых уже было бы более чем достаточно для изготовления мифрилового предмета экипировки сто двадцатого уровня!
Кроме того, различные сверхдержавы также приобрели на рынке всё мифриловое снаряжение сто десятого уровня и выше, ничего не оставив для Нулевого Крыла, Несгибаемого Духа и Багрового Императора.
После множества проведённых сражений запасы снаряжения трёх гильдий уже должны были опустеть.
Между тем, как их члены должны были сражаться без хорошего оружия и экипировки?
Игрок, полностью экипированный в мифриловую экипировку, будет иметь более чем двадцати процентов преимущество в базовых атрибутах по сравнению с игроком, полностью экипированным в экипировку ранга таинственного железа. Излишне говорить, что разрыв с игроками, полностью экипированными в снаряжение ранга чистого золота, был бы ещё больше.
Более того, без надлежащего оружия и снаряжения членам трёх гильдий также было бы труднее гриндить в Башне Тайного Завета.
В это время Тысяча Жизней внезапно получила сообщение от одной из своих подчиненных. Прочитав его, она сказала:
– Я только что получила инсайдерскую информацию от Крови Войны. Похоже, действия Чёрного Пламени повлияли даже на контроль Тайной Руки над Башней Мира, поэтому Тайная Рука планирует преподать Чёрному Пламени урок. Однако, поскольку Тайная Рука ничего не может сделать против него на Острове Драконьего Сердца, она планирует сотрудничать со Старлинком, чтобы уничтожить силы Нулевого Крыла в Королевстве Башен-Близнецов.
– Интересно! Чёрное Пламя действительно прекрасно умеет создавать себе проблемы! Тем не менее это также хорошая возможность для Тринадцати Престолов!
– Хорошая возможность? – как попугай повторила Тысяча Жизней, сбитая с толку словами Старейшего У.
Глядя на Тысячу Жизней и мужчину-Рейнджера, стоящего рядом с ней, Старейший У сказал:
– Тысяча, Дождь, вы двое следуйте за мной. Все остальные, продолжайте отдыхать здесь и ждите нашего возвращения.
– Да, сэр! – почтительно ответили все.
После этого Старейший У тайно покинул Бар «Кровавый Камень» вместе с Тысячью Жизней и Современным Дождем.
– Старейший У, куда мы идём? Разве мы не должны направляться на четвёртый подземный этаж, как планировалось? – с любопытством спросила Тысяча Жизней, глядя на приятно улыбающегося Старейшего У.
– Мы пока туда не пойдем. У нас есть более важные дела, – ответил Старейший У.
– Более важные дела? – подумав о чем-то, Тысяча Жизней удивленно спросила: – Мы собираемся сотрудничать с Нулевым Крылом?
– Сотрудничать? – покачав головой, Старейший У сказал: – Нам не нужно сотрудничать с Нулевым Крылом. Мы просто дадим Нулевому Крылу возможность защитить Башню Тайного Завета!
– Защищать Башню Тайного Завета? Как это возможно? – Тысяча Жизней не могла не усомниться в словах Старейшего У.
Было бы прекрасно, если бы Старлинк и различные сверхдержавы были единственными, кто нацелился на Нулевое Крыло. Но теперь, когда к битве присоединилась Ассоциация Тайная Рука, ситуация изменилась. В то время, кто знал, сколько NPC четвёртого порядка Ассоциация пошлёт, чтобы разобраться с Нулевым Крылом? С силами, которые Нулевое Крыло в настоящее время имело в Королевстве Башен-Близнецов, защитить Башню Тайного Завета было бы совершенно невозможно. Видя сомнения Тысячи Жизней, Старейший У улыбнулся и спросил:
– Но что, если у Нулевого Крыла будет Ордер на строительство города?
– Старейший У, Вы планируете продать этот Ордер на строительство города Нулевому Крылу? – на Тысячу Жизней немедленно снизошло озарение.
Ордер на строительство города был невероятно редким предметом. До сих пор даже Тринадцати Престолам удалось приобрести только два. И поскольку гильдия уже использовала один из этих двух Ордеров, у неё остался только один.
С помощью Ордера на строительство города игроки могли построить город гильдии в любом королевстве или империи, которые они пожелали.
Если бы Нулевому Крылу удалось основать город гильдий прямо рядом с Башней Тайного Завета, то его способность контролировать башню значительно возросла бы. В сочетании со своими бойцами четвёртого порядка у Нулевого Крыла было бы гораздо больше шансов защитить башню.
– Продам я его или нет, будет зависеть от искренности Нулевого Крыла! – с улыбкой произнёс Старейший У.
Услышав слова Старейшего У, Тысяча Жизней покачала головой и улыбнулась. В то же время она также слегка пожалела Ши Фэна. Поскольку Старейший У ухватился за спасательный круг Нулевого Крыла, он определённо откусил бы от Нулевого Крыла огромный кусок. Особенно сейчас, когда Ши Фэн стоял на вершине Города Драконьего Сердца.
– Старейший У, согласно нашему расследованию, Чёрное Пламя в настоящее время находится внутри этого магазина странника, – сказал Современный Дождь, указывая на обшарпанный трехэтажный магазин на некотором расстоянии впереди.
– Хорошо. Сейчас мы пойдём на встречу с лидером гильдии Чёрным Пламенем, – Старейший У кивнул. Затем он направился в магазин странника вместе с Тысячью Жизней и Современным Дождём.
Изумительное Нулевое Крыло
Когда группа из трех человек Старейшего У вошла в магазин, их глазам мгновенно предстало великолепное зрелище. Обстановка внутри магазина резко контрастировала с его обветшалым фасадом.
– Что здесь происходит? – Тысяча Жизней была поражена, осматривая пространство внутри здания. – Это место выглядит совершенно иначе, чем в прошлый раз, когда я его посещала.
Во время её предыдущих посещений магазина странника интерьер здания выглядел таким же обветшалым, как и его внешний вид. И хотя в магазине продавались превосходные товары, цены здесь были абсурдными. Если бы кто-то не спешил приобрести определённый товар, он бы не пришел сюда за покупками. Теперь не только интерьер магазина стал великолепным, но и площадь магазина увеличилась с тесной комнаты до половины баскетбольной площадки. Количество выставленных товаров удвоилось, а качество товаров стало значительно лучше. Теперь почти всё, что было выставлено, представляло собой бесценное сокровище.
Магические свитки третьего порядка!
Мастер-зелья!
Алхимическое золото!
Алхимическое золото, в частности, было сокровищем алхимии. Оно не только могло увеличить вероятность успеха ковки на пятнадцать процентов, но и основные атрибуты выкованного предмета на десять процентов. Более того, оно было даже эффективно при производстве эпического оружия и экипировки. Однако Алхимическое золото было невозможно найти на рынке. Игроки могли получить его только из древних руин; Алхимическое золото было ещё более редким, чем эпические предметы.
Тем не менее в магазине странника было выставлено на продажу в общей сложности десять слитков Алхимического золота.
Более того, сейчас они находились только на первом этаже.
Магазин странника имел три этажа, и стоимость товаров, продаваемых в магазине, увеличивалась с каждым последующим этажом. Другими словами, товары на первом этаже были самого низкого качества.
– Дождь, осмотри потом всё вокруг! Если увидишь что-нибудь, что нам нужно, купи это! – дал указание Современному Дождю Старейший У. Когда он увидел товары, продаваемые в магазине, даже он был тронут. Предметы, продаваемые здесь, действительно были чрезвычайно дорогими: самый дешёвый предмет стоил двадцать древних золотых, а ценные предметы, такие как Алхимическое золото, стоили тысячу древних золотых. Но большинство продаваемых здесь товаров было практически невозможно приобрести во внешнем мире.
Кроме того, Тринадцать Престолов остро нуждались в таких предметах, как Алхимическое золото.
После крупного обновления системы иметь дело с монстрами стало намного сложнее. Ранее команды третьего порядка могли справиться с монстрами ранга величайшего лорда, даже имея просто оружие и экипировку ранга чистого золота. Однако теперь команды третьего порядка должны были быть полностью экипированы оружием и экипировкой ранга чистого золота.
Более того, MT команды должен был бы иметь две или три единицы эпического снаряжения. В противном случае, убить величайшего лорда было бы невероятно сложно без посторонней помощи. Излишне говорить, что требования к совершению набегов на мифических монстров были ещё выше.
Игроки больше не могли полагаться только на свои боевые стандарты, чтобы победить могущественных монстров. Им также требовалось эпическое оружие и экипировка для их поддержки. В противном случае преимущества изучения карт сто двадцатого уровня и выше не стоили таких затрат.
Между тем, Алхимическое золото увеличило вероятность успеха в производстве эпического оружия и экипировки. В руках продвинутого мастера-Кузнеца успех был почти гарантирован. Более того, произведенный предмет также будет иметь десятипроцентный прирост к основным характеристикам.
– Да, сэр! – Современный Дождь кивнул, выйдя из оцепенения. Группа Старейшего У проследовала на второй этаж. И, увидев выставленные там предметы, Современный Дождь чуть не пустил слюни. Это было потому, что на втором этаже действительно продавались эпические предметы.
Хотя эти эпические предметы не были оружием или снаряжением, они всё ещё были невероятно редкими и полезными.
queston_answer Описание предмета
[Удерживающий кристалл] (эпический расходный материал)
Запечатывает пространство в радиусе 2 000 метров и снижает базовые характеристики всех врагов в пределах магического массива на 40% (25% для 4 порядка) на два часа.
queston_answer Описание предмета
[Верёвка управления ветром] (эпический предмет)
Увеличивает скорость передвижения наземных маунтов на 15% и летающих маунтов на 25%.
Экспозиция эпических предметов была просто головокружительной. С первого взгляда они обнаружили по меньшей мере шестьдесят ай__-cy эпических предметов. Цены лишили их дара речи. Даже самый дешевый эпический предмет стоил полторы тысячи древних золотых. Тем не менее они должны были признать, что эти эпические предметы поголовно были тем, чего желали различные силы.
Помимо эпических предметов, также были доступны всевозможные превосходные инструменты, необходимые игрокам мирных занятий, такие как набор инструментов для алхимии ранга тёмного золота. Единственная проблема заключалась в том, что набор стоил пять тысяч древних золотых.
После того, как Старейший У и другие просмотрели товары, продаваемые на втором этаже, у них возникло ощущение, что они только что вошли в сокровищницу. Каждый предмет, выставленный здесь на продажу, тронул их сердца. К сожалению, чем более удивительным был предмет, тем более удивительной была его цена. Имея всего шестьдесят тысяч древних золотых, которые у них были на руках, они могли приобрести только несколько предметов с этого этажа.
Как раз в тот момент, когда группа Старейшего У собиралась подняться на третий этаж, чтобы взглянуть, гибкая фигура внезапно преградила им путь. Пугающая аура, которую излучал этот человек, мгновенно подвергла Старейшего У и других мощному давлению.
– Посторонним не разрешается выходить за пределы этого места, – мягко сказала Юй Ло группе Старейшего У. – Если вы хотите сделать здесь покупки, вы можете сделать это только на первом и втором этажах.
Когда Тысяча Жизней и Современный Дождь увидели Юй Ло, они засомневались в своих глазах.
Четвёртый порядок!
Клирик четвёртого порядка!
Изумительное Нулевое Крыло
Только они никогда не думали, что Юй Ло уже продвинулась до четвёртого порядка.
В конце концов, любой, кто мог получить повышение до четвёртого порядка на этом этапе игры, пользовался полной поддержкой целой гильдии. Тем не менее Юй Ло, Клирик, которая пропала месяц назад, на самом деле появилась снова как Клирик четвёртого порядка. Это было просто невероятно.
– Юная мисси, могу я узнать, Вы ли та, кто управляет этим ||магазином странника? – Старейший У не мог удержаться от вопроса, который вертелся у него на уме.
– Нет, этим магазином управляет лидер гильдии Чёрное Пламя. Я управляю этим заведением только от его имени, – сказала Юй Ло, качая головой.
– Чёрное Пламя управляет этим местом? – Старейший У был ошеломлён.
В своём нынешнем великолепном состоянии магазин странника, скорее всего, стоил миллион древних золотых или больше. Старейший У, возможно, поверил бы в это, если бы Небесный Клинок владел этим местом. В конце концов, Небесный Клинок уже долгое время действовал на Острове Драконьего Сердца. Но ему сказали, что на самом деле этим магазином владел Ши Фэн. Как он мог проглотить такую историю?
В то время как Старейший У был шокирован, Тысяча Жизней быстро отреагировала, спросив:
– Мы из Тринадцати Престолов. Мы знакомы с лидером гильдии Чёрное Пламя, и в настоящее время нам нужно обсудить с ним дело. Мы можем сейчас с ним встретиться?
– Боюсь, вам придется немного подождать, – сказала Юй Ло, качая головой. – Более дюжины сил Острова Драконьего Сердца в настоящее время обсуждают бизнес с лидером гильдии Чёрное Пламя, поэтому вам не следует сейчас входить. Но вам не придётся ждать слишком долго. Я полагаю, что они закончат примерно через пятнадцать минут.
– Более дюжины сил? – Старейший У был слегка удивлён. Он никогда не думал, что так много сил Острова Драконьего Сердца уже предприняли ход. – Хорошо. Мы подождём.
Старейший У ожидал, что некоторые из представителей власти Острова Драконьего Сердца попытаются встретиться с Ши Фэном, поскольку Ши Фэн теперь фактически был повелителем Острова Драконьего Сердца. Для гильдий и команд авантюристов было вполне естественно пытаться сотрудничать с Нулевым Крылом.
Однако Старейший У не слишком беспокоился об этих других гильдиях и командах авантюристов. В конце концов, в отличие от них, у Тринадцати Престолов был в качестве разменной монеты Ордер на строительство города, в чём срочно нуждалось Нулевое Крыло.
Подождав около дюжины минут, группа Старейшего У увидела, как прибыли ещё представители местных сил Острова Драконьего Сердца и присоединились к ним, ожидая на втором этаже. Среди этих сил было Общество Четырёх Святых, супер-гильдия, равная по силе Тринадцати Престолам, представленная своим первым вице-лидером гильдии, Пьяным Пьяницей. Он был монстром с титулом Сильнейшего Щита Моря.
Но, в отличие от других сверхдержав, Общество Четырёх Святых полностью сосредоточило свое развитие на море. Его военно-морская мощь теперь соперничала с мощью Пяти Великих Супер-Гильдий.
Появление Пьяного Пьяницы удивило даже Старейшего У.
Но, когда различные силы наблюдали друг за другом, Юй Ло, которая тихо стояла на страже у лестницы, внезапно сказала:
– Лидер Гильдии Чёрное Пламя только что закончил свои переговоры с первой группой сил. Теперь вы можете подняться наверх.
– Все пойдут вместе? – спросила Тысяча Жизней.
Они хотели провести переговоры с Ши Фэном наедине. О групповых переговорах не могло быть и речи.
– Да. Слишком много сил стремятся встретиться с лидером гильдии Чёрным Пламенем. Проведение частных бесед заняло бы слишком много времени, – Юй Ло кивнула. – Если вы хотите встретиться с лидером гильдии Чёрным Пламенем наедине, вы можете вернуться через несколько дней.
– Вы… – слова Юй Ло немного рассердили Тысячу Жизней.
Они были представителями Тринадцати Престолов, супер-гильдии. Они уже проявили много уважения, ожидая здесь более дюжины минут. Тем не менее обращение с ними ничем не отличалось от того, что получали здесь другие силы.
– Это не имеет значения. Мы войдём вместе, если понадобится, – сказал Старейший У, посмеиваясь. Затем он шёпотом продолжил: – Чёрное Пламя действительно знает, как разыгрывать свои карты. Он знает, что различные силы предлагают ему различные партнёрские предложения и деловые сделки, поэтому он фактически заставляет всех конкурировать друг с другом. В то же время он может выбрать лучшее предложение. К сожалению, от нашего предложения Чёрное Пламя не сможет отказаться!
Немного поразмыслив, Тысяча Жизней кивнула в знак согласия. В любом случае, Ши Фэну всё равно пришлось бы просить их о помощи. Не имело бы значения, вели ли они переговоры частным образом или в группе.
В этой ситуации группа Общества Четырёх Святых хранила молчание. Было очевидно, что они также были уверены в своём предложении.
Тем временем, увидев эту ситуацию, Юй Ло улыбнулась и сказала:
– Пожалуйста, входите, – после того, как Юй Ло закончила говорить, представители около дюжины присутствующих держав поднялись на третий этаж магазина странника. Но, прибыв на третий этаж и увидев выставленные здесь предметы, у всех чуть глаза не вылезли из орбит.
Сеты экипировки ранга тёмного золота со сто двадцатого по сто тридцатый уровень!
Чертёж эпической экипировки сотого с лишним уровня!
Чертежи продвинутых магических массивов!
Чертёж продвинутого магазина!
Чертёж сооружения продвинутого Отеля!
Мастер-чертёж Бомбы ледяного огня!
Каждый предмет, представленный здесь, был чем-то таким, что нелегко было найти во внешнем мире. Тем не менее предметы были также удивительно дорогими. Даже самый дешёвый стоил шесть тысяч древних золотых – достаточно, чтобы купить относительно хороший участок земли в Городе Драконьего Сердца. Но, в то время как собравшаяся группа была взволнована предметами, доступными на третьем этаже, внезапно всех охватило чувство подавленности, вызывая ощущение дискомфорта.
Это чувство подавленности исходило от двух мужчин в плащах, стоявших рядом с Ши Фэном.
– Четвёртый порядок?
– Почему существует так много четвёртых порядков?!
И группа Старейшего У, и группа Пьяного Пьяницы были шокированы этой ситуацией.
Сначала Юй Ло из Небесного клинка. Теперь за спиной Ши Фэна появились ещё два игрока четвёртого порядка. Более того, ауры двух мужчин были намного сильнее, чем у любого из игроков четвёртого порядка, с которыми они сталкивались раньше.
Игроки четвёртого порядка в настоящее время стояли на самой вершине иерархии игроков Божественного Домена. Наличие одного игрока четвёртого порядка уже позволило бы отряду игроков прочно закрепиться в текущем хаотичном состоянии игры и стать объектом страха для различных сверхдержав.
В настоящее время на стороне Ши Фэна было три игрока четвёртого порядка. Включая Ши Фэна и Танцующее Пламя, это означало, что под командованием Нулевого Крыла находилось в общей сложности пять игроков четвёртого порядка. Такой уровень силы просто сводил с ума!
Даже в Пяти Великих Супер-Гильдиях вряд ли было столько игроков четвёртого порядка, сколько было в Нулевом Крыле.
Тем временем, оглядев толпу перед собой, Ши Фэн спокойно сказал:
– Все, если вам есть что сказать, пожалуйста, говорите прямо. У меня всё ещё есть много дел, так что у меня действительно нет времени ходить вокруг да около.
Трёхзвёздочный магазин странника
Даже Старейший У, который пришёл сюда преисполненный уверенности, на мгновение растерялся, не находя слов.
Демонстрация силы Ши Фэна была слишком поразительной!
Сила Нулевого Крыла значительно превзошла ожидания Старейшего У.
Четыре игрока четвёртого порядка здесь, в этом магазине странника, плюс три эксперта четвёртого порядка в Королевстве Башен-Близнецов означали, что на стороне Нулевого Крыла было в общей сложности семь игроков четвёртого порядка. С такой силой даже силам NPC было бы трудно справиться с Нулевым Крылом.
В то время как собравшаяся толпа подозревала, что Ши Фэн пытается вселить в них страх, демонстрируя свою силу, сам Ши Фэн вообще не думал, что делает что-то подобное.
Это было потому, что он был действительно занят.
Первоначально Ши Фэн планировал связаться с командиром Небесного Клинка после входа в Город Драконьего Сердца. Но по какой-то причине Божественная Тень и другие не смогли связаться с Цзывэй даже через офлайн-средства. Эта ситуация временно помешала Нулевому Крылу и Небесному Клинку развивать своё партнёрство, и это серьёзно повлияло на планы Ши Фэна. К счастью, Божественная Тень согласился собрать оставшихся членов Небесного Клинка и тем временем поставить Небесный Клинок под знамя Нулевого Крыла. Теперь Небесный Клинок считался командой авантюристов, подчинённой Нулевому Крылу, и должен был подчиняться распоряжениям Ши Фэна.
Различные державы Острова Драконьего Сердца давным-давно поделили территории Небесного Клинка внутри Башни Мира между собой после того, как команда авантюристов распалась.
Но падение Крови Войны предоставило различным силам Острова Драконьего Сердца новую возможность завоевать больше территории.
Следовательно, Ши Фэн поручил Божественной Тени сначала захватить территорию Крови Войны. В конце концов, эти территории были важными источниками древних монет. Он не мог кормить членов Небесного Клинка бесплатно. Помимо территорий внутри Башни Мира, у Небесного Клинка также было более дюжины магазинов в ключевых местах Города Драконьего Сердца. Ши Фэн планировал привезти некоторые товары «При Свечах» для продажи в этих магазинах.
Что касается земель, окружающих Башню Мира, из-за отсутствия Цзывэй ай_- Божественная Тень мог делегировать Нулевому Крылу только одну землю среднего размера с его полномочиями. То, для чего эта земля будет использоваться, полностью зависело от Ши Фэна. Однако половину прибыли, приносимой землей, пришлось бы делить с Небесным Клинком. В конце концов, в команде авантюристов всё ещё было много людей, которые нуждались в заботе.
У Ши Фэна не было никаких возражений относительно этой ситуации. Напротив, он был очень рад получить права на управление землей среднего размера. В конце концов, членам Нулевого Крыла также пришлось исследовать Башню Мира. Отель, построенный на небольшом участке земли, едва ли подходил для целей Нулевого Крыла. Отель среднего размера смягчил бы давление гильдии.
Следовательно, Ши Фэну нужно было решить, какой отель построить.
Помимо этого, Ши Фэн также получил ещё одну хорошую новость, когда вошёл в Город Драконьего Сердца – магазин странника получил право на повышение до трёхзвёздочного статуса.
Первоначально он планировал только купить в магазине странника некоторые эпические и драгоценные материалы, необходимые для строительства небольшой Мобильной Крепости. Он никогда не думал, что за то время, пока его не было, магазин странника действительно достиг условий для повышения до трёхзвёздочного статуса. Как только магазин странника достигнет трёхзвёздочного статуса, он претерпит качественную трансформацию. Следовательно, Ши Фэн решительно потратил тридцать тысяч древних золотых, заработанных магазином странника за время его отсутствия, и повысил статус магазина до трёх звёзд.
Но, прежде чем он смог даже ознакомиться с особенностями трёхзвёздочного магазина странника, различные силы Города Драконьего Сердца уже пришли за ним. Это вынудило его отодвинуть свой график и начать переговоры с этими жаждущими прибыли державами, стремящимися получить долю от трупа Крови Войны.
Тем временем, после того, как на короткое мгновение комнату окутала тишина, Пьяный Пьяница, вице-лидер Гильдии Общества Четырёх Святых, выступил вперёд.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, я понимаю, что Нулевое Крыло планирует сотрудничать с Небесным Клинком, чтобы аннексировать все ресурсные пункты Крови Войны. Однако, хотя Клятва Крови в настоящее время заключён в тюрьму, а Кровь Войны пребывает в хаосе, с покровителем Крови Войны, Ассоциацией Тайной Руки, шутки плохи. С присутствием Тайной Руки аннексировать семнадцать ресурсных пунктов, которые удерживает Кровь Войны на четвёртом подземном этаже, будет непросто. Конечно, я верю, что с Вашей силой аннексия этих ресурсных зон не должна быть проблемой; но проблемой будет их сохранение. Такая задача потребует большого количества экспертов; это не может быть выполнено всего несколькими экспертами четвёртого порядка. Следовательно, Общество Четырёх Святых желает сотрудничать с Нулевым Крылом, чтобы выступить против Войны Крови и Тайной Руки, – уверенно заявил Пьяный Пьяница. – Как только мы аннексируем все ресурсные пункты Крови Войны на четвёртом этаже, каждая из наших сторон займёт половину. Конечно, мы не позволим Нулевому Крылу отдать эти ресурсные пункты просто так, – сказав это, Пьяный Пьяница достал из своей сумки Ордер на строительство города.
Трёхзвёздочный магазин странника
Когда Пьяный Пьяница продемонстрировал Ордер на строительство города, представители других держав были ошеломлены. Эта ситуация также привела в отчаяние многие державы, стремящиеся сотрудничать с Нулевым Крылом.
Общество Четырёх Святых было супер-гильдией; только несколько сил, действующих на Острове Драконьего Сердца, могли сравниться с его ресурсами, рабочей силой и фоном. Даже если отбросить тот факт, что Общество Четырёх Святых было супер-гильдией, один только Ордер строительства города делал невозможным для различных присутствующих сил конкуренцию с Обществом Четырёх Святых. Это было потому, что Ордер на строительство города был тем, в чём Нулевое Крыло в настоящее время больше всего нуждалось!
В это время на лице Старейшего У появилось мрачное выражение. Он никогда не думал, что у Общества Четырёх Святых тоже будет Ордер на строительство города. Это, несомненно, увеличило бы конкуренцию.
После того, как тишина в комнате затянулась на некоторое время, Ши Фэн бросил взгляд на представителей различных держав.
– Могу я узнать, есть ли у кого-нибудь ещё что сказать? Если нет, мне придётся попросить вас уйти. Мне нужно продолжить подробные обсуждения с вице-лидером гильдии Пьяницей, – сказал Ши Фэн спокойным тоном. Однако его интерес к Ордеру строительства города был очевиден для всех присутствующих.
Увидев эту ситуацию, Пьяный Пьяница удовлетворённо улыбнулся. На этот раз он был очень уверен в успехе партнерства, поскольку был убежден, что Нулевое Крыло не сможет устоять перед искушением Ордера на строительство города. Следовательно, он не обратил внимания на необходимость присутствовать на переговорах вместе с другими державами.
– Что нам теперь делать, Старейший У? – с тревогой спросила Тысяча Жизней.
Четвёртый подземный этаж Башни Мира был решающим для них при поиске земель Наследия четвёртого порядка. Влияние игрока четвёртого порядка было не тем, на что могли надеяться игроки третьего порядка. Каждое добавление игрока четвёртого порядка могло значительно увеличить общую силу гильдии. Одновременно игроки четвёртого порядка играли решающую роль в сопротивлении вторжению сил NPC.
Для нынешних супер-гильдий игроки третьего порядка больше не были тем, чего им больше всего не хватало. В конце концов, у них был необходимый фундамент и ресурсы для воспитания большого количества высококлассных экспертов. Даже без полного Наследия третьего порядка, это был только вопрос времени, когда эти эксперты достигнут третьего порядка.
В доказательство этого, ни одна из сверхдержав, пытавшихся бороться за контроль над Башней Тайного Завета, не была супер-гильдией. За башню боролись только супер-первоклассные гильдии, которым не хватало фундамента и ресурсов. Однако четвертый подземный этаж Башни Мира, который мог надежно генерировать земли Наследия четвёртого порядка, был другой историей. Более того, у Башни Мира всё ещё был пятый подземный этаж и выше. Шансы появления земель Наследия четвёртого порядка в этих локациях, скорее всего, были еще выше. Но, если бы у державы не было операционной базы на четвертом подземном этаже, исследование еще более опасного пятого подземного этажа было бы для этой державы совершенно невозможным.
Как раз в тот момент, когда представители различных держав собирались развернуться и уйти, в комнате раздался низкий голос.
– Подождите минутку! Лидер гильдии Чёрное Пламя! – внезапно Старейший У заговорил: – Тринадцать Престолов также планируют сотрудничать с Нулевым Крылом. Более того, условия, которые мы предлагаем, ничуть не будут уступать условиям Общества Четырёх Святых.
Сказав это, Старейший У также продемонстрировал Ордер на строительство города.
– Дерьмо! Ещё один Ордер на строительство города?!
Присутствующие представители различных держав ахнули от такой ситуации.
Ордер на строительство города был несравненно редким предметом, не менее редким, чем фрагментированные легендарные предметы. Между тем, он был во много раз ценнее, чем фрагментированные легендарные предметы. В конце концов, фрагментированный легендарный предмет никак не мог сравниться с целым городом гильдии.
Когда Старейший У показал Ордер на строительство города, цвет лица Пьяного Пьяницы слегка потемнел.
– Это интересно. То, что изначально должно было быть монополией, теперь превратилось в двустороннюю конкуренцию.
– Интересно, как Чёрное Пламя примет решение? Обе стороны являются супер-гильдиями, и ни одна из них не слабее другой. Более того, у обеих также есть свои преимущества.
Представители различных сил не могли сдержать своего любопытства, когда смотрели на Старейшего У и Пьяного Пьяницу. Им было интересно, как Ши Фэн поступит в этой ситуации.
Заявив, что Тринадцать Престолов будут соответствовать условиям Общества Четырёх Святых, Старейший У, по сути, намекал Пьяному Пьянице на то, чтобы их две гильдии избегали конкуренции друг с другом. Таким образом, они могли максимизировать прибыль от Нулевого Крыла. Одновременно его слова также вынуждали Ши Фэна принять решение.
Ши Фэн должен выбрать партнера либо Тринадцать Престолов, либо Общество Четырех Святых. Если Ши Фэн откажется выбрать кого-то из них, то переговоры не будут продолжены.
Естественно, Пьяный Пьяница быстро разгадал намерения Старейшего У. Поэтому он хранил молчание и просто смотрел на Ши Фэна. Очевидно, он планировал занять ту же позицию, что и Старейший У.
– Кажется, вы оба пришли с искренним желанием сотрудничать, – Ши Фэн улыбнулся, глядя на два Ордера на строительство города перед собой. – К сожалению, я не могу согласиться ни на одно из ваших условий.
Условия Ши Фэна
– Что вы хотите этим сказать, лидер гильдии Чёрное Пламя?
Старейший У и Пьяный Пьяница были сбиты с толку, когда услышали ответ Ши Фэна.
Точно так же и представители других присутствующих держав были поражены словами Ши Фэна. Первоначально они думали, что увидят интенсивное столкновение между Тринадцатью Престолами и Обществом Четырёх Святых, и Нулевое Крыло решит, как разрешить бой. Тем не менее Ши Фэн прямо отверг обе гильдии. Что здесь вообще происходило?
– Чёрное Пламя пытается преподать Старейшему У и Пьяному Пьянице урок за то, что они объединились?
– Возможно. В конце концов, дела Нулевого Крыла в Королевстве Башен-Близнецов идут не так уж хорошо. Ему определённо нужен Ордер строительства города.
– Если бы я был на месте Чёрного Пламени, я бы, вероятно, тоже сделал что-то подобное. В конце концов, это половина ресурсов четвёртого этажа, а также Крепости и земли Наследия не порядка. Променять все эти вещи только на Ордер строительства города просто абсурдно. Хотя две супер-гильдии предложили помочь разместить гарнизоны в ресурсных пунктах, такого рода помощь несущественна. С учётом статуса Чёрного Пламени и сдерживания на Острове Драконьего Сердца, никто ни за что не осмелился бы иметь какие-либо планы на ресурсные пункты и Крепости Крови Войны.
Когда различные представители обсудили действия Ши Фэна и поняли его цель, они восхитились его мудростью. Этим своим шагом он полностью поставил обе супер-гильдии в безвыходное положение.
В конце концов, и Общество Четырёх Святых, и Тринадцать Престолов невероятно отчаянно пытались создать игроков четвёртого порядка. Это было связано с тем, что несколько супер-первоклассных гильдий уже выпустили игроков четвёртого порядка, но эти две супер-гильдии не создали ни одного даже сейчас. С точки зрения лучших бойцов, две гильдии уже сильно отстали от своих противников. Отсюда и отчаянная потребность двух гильдий в игроках четвёртого порядка. В противном случае, имея статус супер-гильдии, они вообще не проявили бы инициативы по поиску сотрудничества с Нулевым Крылом.
Пока зрители тихо обсуждали между собой, Ши Фэн посмотрел на Старейшего У и Пьяного Пьяницу и сказал:
– Пожалуйста, поймите меня правильно. Я вижу вашу искренность в этом вопросе. Но Ордер строительства города не является для Нулевого Крыла особенно срочным. Фактически, можно даже сказать, что он нам не нужен.
– Не нужен? – Старейший У и Пьяница подсознательно улыбнулись, когда услышали слова Ши Фэна. – Можем ли мы узнать, в чём Вы сейчас больше всего нуждаетесь, лидер гильдии Чёрное Пламя?
Они вдвоём чувствовали, что Ши Фэн, по сути, обращается с ними как с трёхлетними детьми.
Если бы он был лидером любой другой гильдии, они могли бы действительно поверить этим словам. В конце концов, город гильдии только увеличил бы количество цитаделей, которыми владеет одна гильдия. Однако, учитывая, что в настоящее время свирепствуют силы NPC, наличие одной дополнительной Крепости означало, что гильдии пришлось бы ещё больше рассредоточить свои силы, что действительно было невероятно хлопотным делом.
Но в случае с Нулевым Крылом эти слова были вопиющей бессмыслицей!
Однако Старейший У и Пьяный Пьяница знали, что им было бы неуместно обвинять Ши Фэна во лжи, поэтому они решили подыграть ему.
– Рабочая сила! – игнорируя притворство, которое разыгрывали два человека перед ним, Ши Фэн рассмеялся и сказал: – Вы двое можете мне не верить, но чего сейчас не хватает Нулевому Крылу, так это только рабочей силы. У нас нет недостатка ни в чём другом. Если ваши две гильдии действительно хотят сотрудничать с Нулевым Крылом и приобрести ресурсные места на четвёртом подземном этаже Башни Мира, проявите немного настоящей искренности.
По правде говоря, Ордер строительства города был тем, без чего Ши Фэн мог бы обойтись.
Небольшая Мобильная Крепость занимала, по сути, половину города. Не говоря уже о том, что обычного города гильдии было бы недостаточно, чтобы позволить Нулевому Крылу осуществлять полный контроль над Башней Тайного Завета. Это могла сделать только Крепость.
Это было связано с тем, что город гильдии был больше ориентирован на оборону, чем на нападение. Город гильдии в основном служил игрокам местом отдыха и торговли. В лучшем случае, он мог бы предоставить некоторые преимущества игрокам, направляющимся в Башню Тайного Завета. На самом деле это не могло помешать другим силам пробиться в башню. В конце концов, Нулевому Крылу всё равно пришлось бы полагаться на свои собственные силы, чтобы совершить этот подвиг.
Просто так получилось, что прямо сейчас это нечто выходящее за рамки Нулевого Крыла.
Но для небольшой Мобильной Крепости это была совсем другая история.
Мобильные Крепости обладали большими оборонительными возможностями и были первоклассным боевым оружием. В противном случае они не смогли бы стать повелителями неба.
– Рабочая сила?
Старейший У и Пьяница одновременно слегка кивнули. Хотя теперь они нашли слова Ши Фэна более приятными, они всё ещё чувствовали, что он разыгрывает спектакль. Затем они обменялись взглядами и пришли к молчаливому взаимопониманию. Поскольку Ши Фэн настаивал на актёрской игре, они подыграют и посмотрят, как долго Ши Фэн сможет продолжать это делать.
Улыбаясь, Пьяный Пьяница спросил:
– Могу я узнать, как Вы планируете, чтобы наши две гильдии сотрудничали с Вами, лидер гильдии Чёрное Пламя?
– Просто. Мне просто нужно, чтобы ваши две гильдии предоставили мне триста продвинутых Кузнецов, двести продвинутых Алхимиков, пятьсот продвинутых Архитекторов, сто продвинутых Чародеев и двух мастеров-Чародеев. Мне также понадобятся десять тысяч игроков третьего порядка. Одолжите мне этих людей на полмесяца, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Если вы согласитесь на это, я отдам вам две небольшие Крепости Крови Войны.
Когда Ши Фэн закончил говорить, Старейший У и Пьяный Пьяница были ошеломлены. Они не могли понять цели Ши Фэна
Он не только не хотел получать Ордер строительства города, но даже просил привлечь большое количество игроков мирных занятий. Хотя Ши Фэн также запросил десять тысяч экспертов третьего порядка, на данном этапе игры у различных сверхдержав уже было в среднем около пятидесяти тысяч опытных игроков третьего порядка. Предоставление десяти тысяч экспертов третьего порядка не было бы проблемой для их двух супер-гильдий.
Напротив, условия, предложенные Ши Фэном, были невероятно выгодны для их двух гильдий.
Имея небольшую Крепость на четвертом подземном этаже Башни Мира, их две гильдии могли бы в будущем разместиться на четвертом этаже. Одновременно у них был бы необходимый фундамент для исследования пятого подземного этажа.
– Могу я узнать ваши мысли по этому поводу? – спросил Ши Фэн, улыбаясь.
Ордер строительства города?
Небольшие Крепости четвёртого подземного этажа?
Земли Наследия четвёртого порядка?
Эти вещи были несущественны для его нынешнего «я». Пока у него была небольшая Мобильная Крепость, никто в Божественном Домене не смог бы угрожать Нулевому Крылу. Даже игроки четвёртого порядка!
Единственной проблемой был огромный масштаб строительства небольшой Мобильной Крепости, что требовало значительного количества рабочей силы. Это было не то, что он мог легко выполнить в одиночку.
Первоначально он рассматривал возможность того, чтобы все игроки мирных занятий «При Свечах» прекратят свою работу и сосредоточатся на строительстве небольшой Мобильной Крепости. Он никогда не предполагал, что к нему на порог заявятся две супер-гильдии.
– То, что Вы говорите, правда, лидер гильдии Чёрное Пламя? – скептически спросил Пьяный Пьяница.
– Вы можете быть уверены в этом пункте. Мы можем подписать контракт. Ваши две гильдии смогут свободно захватить две обещанные Крепости, и Нулевое Крыло и пальцем к ним не прикоснётся. Я даже могу помешать NPC Тайной Руки вмешиваться в дела ваших двух гильдий, – произнёс Ши Фэн с искренней улыбкой на лице.
Услышав слова заверения Ши Фэна, Старейший У без колебаний сказал:
– В таком случае, я соглашаюсь на Ваше предложение от имени Тринадцати Престолов, лидер гильдии Чёрное Пламя.
Чего супер-гильдиям не хватало меньше всего, так это рабочей силы. Даже при том, что Ши Фэн просил довольно много людей, это было в пределах их терпимости.
– У Общества Четырёх Святых тоже нет проблем с этим соглашением! – сказал Пьяный Пьяница, на его лице появилась неописуемо счастливая улыбка.
Для Общества Четырёх Святых возможность получить одну из небольших Крепостей Крови Войны, просто одолжив немного рабочей силы, была невероятно выгодной сделкой. Это было намного лучше, чем отказаться от ценного Ордера на строительство города.
Что касается угрозы со стороны Ассоциации Тайной Руки, всего одно слово Ши Фэна, скорее всего, помешало бы любому из NPC Ассоциации четвёртого порядка ступить в Башню Мира. В конце концов, рыцарский легион Святой Звезды был одновременно защитником и управляющим Башни Мира. Запретить NPC, которые атаковали игроков, входить в Башню Мира было бы для рыцарского легиона легкой задачей.
Без Ассоциации Тайной Руки единственным бойцом четвёртого порядка, которого Кровь Войны имела бы на своей стороне, был бы Осеннее Растение. Хотя он всё ещё представлял бы проблему, Общество Четырёх Святых и Тринадцать Престолов могли бы справиться с ним.
Увидев эту ситуацию, представители других держав начали завидовать. Они никогда не думали, что Ши Фэн предложит такие свободные условия двум супер-гильдиям. Тем не менее выполнение этих условий для других держав всё ещё было невозможно. Оставляя в стороне большое количество игроков мирных занятий, которых искал Ши Фэн, просто десять тысяч экспертов третьего порядка уже было за их пределами. Только сверхдержавы имели возможность сделать это.
Старейший У и Пьяный Пьяница сразу же подписали контракт с Ши Фэном от имени своих соответствующих гильдий. Согласно контракту, Тринадцать Престолов и Общество Четырёх Святых предоставляли заявленную рабочую силу Ши Фэну на полмесяца. Более того, все операции в течение этого срока должны были храниться в секрете.
После подписания контракта две супер-гильдии оперативно вызвали необходимую рабочую силу на Остров Драконьего Сердца. Это было связано с тем, что контракт вступал в силу только после того, как вся необходимая рабочая сила была собрана и передана Ши Фэну. До этого их двум гильдиям не следовало даже думать о захвате небольших Крепостей Сво бодный м ир ра нобэ Крови Войны.
Завершив переговоры с двумя супер-гильдиями, у Ши Фэна наконец-то появилось немного свободного времени для себя.
Внутри тихого третьего этажа Ши Фэн достал несколько предметов, которые он приобрёл, убив Сабрида, и начал их осматривать.
Раньше он был слишком занят, чтобы осмотреть добычу Сабрида. Теперь, когда он закончил свои дела, он, наконец, мог как следует изучить их.
Сабрид была заместителем командира легиона обороны Города Драконьего Сердца, NPC сто шестидесятого уровня, четвёртого порядка и руководителем Ассоциации Тайной Руки. Никто бы не поверил, что при нём был только один фрагментированный легендарный предмет.
В полушаге от
Что касается пятого предмета, то это был чернильно-чёрный кристалл размером с баскетбольный мяч. Как и четыре зеркала, этот хрустальный шар был таким же неописуемо обычным. Он не излучал даже намёка на ману.
«Интересно!» – в глазах Ши Фэна вспыхнуло осознание, когда он посмотрел на чернильно-черный ай_ хрустальный шар и четыре зеркала, расположенных перед ним. – «Если бы я не присмотрелся к ним повнимательнее, я бы никогда не подумал, что у этих пяти предметов действительно есть магическая маскировка. Стандарт этой маскировки также абсурдно высок. Это определённо соответствует стандарту кого-то в полушаге от гроссмейстера».
В Божественном Домене, помимо специальных предметов, игрокам нужно было использовать навык оценки большинства предметов, чтобы проверить их информацию. Но существовал также другой тип предметов, который не входил в эту категорию, и это были магически замаскированные предметы. Информация о предметах, на которых использовалась магическая маскировка, была бы скрыта. Использование навыка оценки этих предметов показало бы, что они ничем не отличаются от обычного мусора.
Однако нанесение магической маскировки на предмет было сложным процессом, и даже мастеру-Чародею потребовалось бы несколько часов только для того, чтобы завершить магический массив Маскировки ранга мастера. Излишне говорить, что наложение магического массива маскировки ранга в полушаге от гроссмейстера было бы ещё более утомительным. И что ещё хуже, маскировка исчезала бы всякий раз, когда замаскированный предмет использовался. Нужно было бы применить новую магическую маскировку, чтобы снова замаскировать предмет.
Таким образом, магически замаскированные предметы были невероятно редки в Божественном Домене. Большинство игроков даже не сталкивались с ними за всю свою карьеру в Божественном Домене. И если игроки действительно сталкивались с таким предметом, они часто относились к нему как к мусору и выбрасывали его.
Однако Сабрид был одновременно заместителем командира рыцарского легиона обороны Города Драконьего Сердца и NPC сто шестидесятого уровня, четвёртого порядка. В Божественном Домене Город Драконьего Сердца можно было считать королевством. По статусу нейтральный город соперничал со столицами империи. Следовательно, несмотря на то, что Сабрид был всего лишь заместителем командира одного из рыцарских легионов Города Драконьего Сердца, ее статус был выше, чем даже у магистратов, управляющих главными городами различных королевств.
Кроме того, Сабрид также была руководителем Ассоциации Тайной Руки, самой сильной силы NPC на Острове Драконьего Сердца.
Если бы кто-то сказал, что такой NPC, как Сабрид, сбросил кучу мусора, не говоря уже о Ши Фэне, даже обычные игроки не поверили бы этому.
Конечно, распознать маскировку такого высокого уровня было непростой задачей. Не говоря уже о стандартном навыке Оценки, даже Всеведущие Глаза Ши Фэна позволили бы ему увидеть только информацию о прикрытии замаскированного предмета. Только те, кто обладает большим мастерством владения магическими массивами, могли заметить, что предмет был магически замаскирован.
Пять предметов, положенных перед Ши Фэном, были точно магически замаскированными предметами.
На первый взгляд, эти пять предметов выглядели обычными и ничем не примечательными. Если бы не глубокое понимание Ши Фэном принципов действия маны, он бы вообще не заметил ничего странного.
«Слава богу, я уже продвинутый мастер-Чародей. Иначе я действительно не заметил бы такой изысканной маскировки».
Глядя на пять предметов, Ши Фэн не мог сдержать своего восторга, изучая маскировку.
Хотя можно было снять магическую маскировку принудительно, этот вариант должен быть только последним средством, потому что это повредило бы замаскированный предмет.
Не говоря уже о том, что снятие магической маскировки было процессом, излюбленным всеми Чародеями.
Снятие магической маскировки было возможностью для Чародея улучшить свои знания, поскольку процесс снятия проверял знания человека и его контроль над магическими массивами. Нужно было бы найти фиксированные маршруты расходования маны и определить метод манипулирования магическим массивом, чтобы снять маскировку.
Вот почему игроки, стремящиеся улучшить свои знания о магических массивах, обычно покупали в магических магазинах замаскированные предметы.
Только чем глубже была магическая маскировка, тем выше была ее цена и редкость. Магические маскировки в ранге мастера и выше были особенно редки.
Отчасти это было связано с тем, что мастера-Чародеи могли зарабатывать гораздо больше денег, продавая другие магические массивы. Более того, создание этих других магических массивов занимало гораздо меньше времени, чем создание магического мастер-массива Магической маскировки. Создание магической маскировки ранга мастера просто не было рентабельным.
Впоследствии секунды и минуты пролетели быстро. Пока Ши Фэн пытался снять маскировку, в мгновение ока прошло три часа.
Он начал с одновременного манипулирования шестью независимыми нитями маны, чтобы активировать узлы магического массива, а затем постепенно увеличил это число до двенадцати.
Ши Фэн должен был признать, что магическая маскировка ранга в полушаге от гроссмейстера была действительно глубокой. Даже после того, как он переключился на одновременное управление шестнадцатью нитями маны, ему удалось активировать только шестьдесят процентов узлов магического массива.
«Это неправильно. На этой штуке более тысячи узлов маны. Если я просто буду следовать предопределённым маршрутам расходования маны, я сомневаюсь, что смогу запустить каждый узел расходования маны, даже если я возьму под контроль тридцать двА потока маны одновременно».
Чем больше Ши Фэн изучал магическую маскировку в ранге в полушаге от гроссмейстера, тем больше он находил её удивительной. Создание этой вещи уже превысило пределы человеческого разума.
Хотя это была всего лишь простая манипуляция с маной, степень многозадачности, необходимая для её полной активации, поставила его в огромное затруднительное положение. С его текущим стандартом он просто не мог заставить все тысячу с лишним узлов магического массива работать одновременно. После этого Ши Фэн ещё раз внимательно осмотрел магическую маскировку. У него было смутное ощущение, что он нашёл закономерность, но он не мог сказать точно. Он немедленно достал Кристалл душ из своей сумки и употребил его, чтобы успокоить и опустошить свой разум.
Один час… Два часа… Четыре часа…
Прежде чем Ши Фэн осознал это, он уже потратил полдня на тщательное изучение узлов магического массива распределения маны.
«Я понял! Каждые несколько десятков таких узлов образуют небольшой магический массив, и некоторые узлы в этих маленьких магических массивах соединяются с другими маленькими магическими массивами. Если я начну свою атаку с важнейших узлов, я смогу избавить себя от многих неприятностей».
Поразмыслив об этом, Ши Фэн снова начал манипулировать маной магического массива. Но на этот раз он начал с узлов маны с самой высокой частотой повторения.
Коэффициент завершения двадцать процентов…
Сорок процентов…
Шестьдесят процентов…
Восемьдесят процентов…
Когда загорелся магический массив маскировки, Ши Фэн пришёл в экстаз. Только его радость была не только от взлома магического массива. Это было ещё и потому, что его понимание магических массивов еще больше улучшилось, и он, наконец, понял разницу между продвинутыми мастерами-Чародеями и полу-гроссмейстерами-Чародеями.
Звук бьющегося стекла эхом разнёсся по комнате. Впоследствии неприкрытое хрустальное зеркало сделало пространство внутри комнаты несравненно холодным и тяжёлым.
«Какая мощная мана!»
Даже для Ши Фэна это был первый раз, когда он почувствовал такую странную и тяжёлую ману. Казалось, что предмет перед ним был не предметом, а Древним Богом.
На самом деле, у него даже сложилось неправильное представление о том, что энергия, текущая вокруг него, была больше не маной, а более ужасающей энергией, которая несла в себе огромную разрушительную силу.
Если бы он уже не достиг четвёртого порядка, он мог бы потерять сознание просто от воздействия этой гнетущей энергии.
«Дерьмо! Кем был этот Сабрид?!»
Ши Фэн был ошеломлён, когда статистика кристаллического зеркала появилась перед ним.
Зеркало Мира
Это было потому, что защитный магический массив Города Драконьего Сердца усиливал всех союзных NPC в городе. Если бы Сабрид не нарушил законы Города Драконьего Сердца, другие NPC в городе немедленно пришли бы Сабриду на помощь, как только Ши Фэн напал на него. На самом деле, Шера Верия могла бы спасти Сабрида, когда Ши Фэн собирался нанести смертельный удар.
В конце концов, все NPC пятого порядка были способны к Сотворению Мира. Не следует недооценивать Шеру Верию просто потому, что она прибыла ко входу в Город Драконьего Сердца, медленно долетев до места происшествия. Если бы она захотела, она могла бы переместиться из Башни Мира ко входу в город в мгновение ока.
Глядя на хрустальное зеркало в своей руке, Ши Фэн начал размышлять о личности Сабрида. Это было потому, что этот предмет не принадлежал второстепенному персонажу.
Повернувшись к трём другим кристаллическим зеркалам и чернильно-чёрному хрустальному шару, Ши Фэн невольно улыбнулся.
«По слухам, только те, кто преуспевает в завоевании империи, могут получить Зеркало Мира. Тем не менее я на самом деле получил это от NPC четвёртого порядка. Я сомневаюсь, что кто-нибудь поверит мне, если я расскажу им об этом».
Зеркало Мира!
Также известное как Пространственное зеркало, Зеркало Мира было сокровищем, передававшимся с древних времен. Это было не то, что мог произвести современный Божественный Домен.
Всё потому, что Зеркало Мира было создано Древними Богами. Даже создать его точную копию было невозможно.
Различные империи относились к этим предметам как к национальным семейным реликвиям!
Не взяв под контроль империю, игроки не смогли бы получить Зеркало Мира в свои руки.
Конечно, Зеркало Мира, которое Ши Фэн приобрел у Сабрида, не было полным. Зеркало Мира представляло собой набор из двенадцати зеркал и одного управляющего ядра. Ему пришлось бы собрать все тринадцать компонентов, чтобы завершить его. Полное Зеркало Мира могло бы запечатать небо, заблокировать землю и переместить само пространство.
Не следует сравнивать Зеркало Мира с простым запечатывающим барьером; Зеркало Мира было гораздо большим, чем это. Оно могло не только запечатать определённое пространство, но даже превратить запечатанное пространство в свой собственный мир.
Даже существа пятого порядка не должны думать о том, чтобы вырваться из этого миниатюрного мира. В границах этого миниатюрного мира сила враждебного существования резко упадёт. Существам пятого порядка повезло бы проявить тридцать процентов своей силы, будучи подверженными подавлению Зеркала Мира; существам ниже пятогт порядка пришлось бы ещё хуже.
Зеркало Мира обладало невероятным радиусом действия. После активации у него не возникло бы проблем с запечатыванием области, охватывающей несколько больших карт. В прошлом, если на поле не выходил эксперт шестого порядка ранга Бога, любые силы игроков, обладавшие Зеркалом Мира, были неудержимы на территории, защищённой их Зеркалом Мира. Даже эксперты шестого порядка значительно ослабили свою боевую мощь под влиянием Зеркала Мира.
Это также было причиной того, что супер-гильдии с несколькими экспертами шестого порядка иногда были беспомощны против территорий первоклассных гильдий высшего ранга, которые защищал только один эксперт шестого порядка.
Зеркало Мира, которым владел Ши Фэн, было неполным, поэтому оно не могло создать свой собственный мир. Несмотря на это, это незавершённое Зеркало Мира всё равно считалось бы бесценным сокровищем любой гильдии. Это было гораздо более ценно, чем даже легендарные предметы. Всё потому, что даже незавершённое Зеркало Мира могло похвастаться множеством невероятных эффектов. Одним из примеров была бы его способность перемещать город гильдии в любое желаемое место.
Кроме того, если бы Ши Фэн привязал это неполное Зеркало Мира к основному магическому массиву города гильдии, указанный город гильдии был бы немедленно повышен до базового главного города. Полное Зеркало Мира могло бы поднять город гильдии до статуса продвинутого главного города.
Большинство имперских столиц были просто развитыми главными городами. Священных городов, на один уровень выше развитых главных городов, насчитывалось менее горстки в современном Божественном Домене.
Между тем, священный город был чем-то, что не могло быть завоёвано без Богов шестого порядка!
Любой, кто напал бы на священный город без Бога шестого порядка на своей стороне, искал бы только собственной смерти. Не имело бы значения, сколько у них было игроков пятого порядка.
Это было потому, что одним из условий продвижения до священного города была защита Зеркала Мира. Даже наличия нескольких гарнизонов пятого порядка в городе было бы недостаточно для удовлетворения оборонительных требований священного города.
Теперь, когда Сабрид сбросил такое сокровище, как мог Ши Фэн не быть шокирован и растерян?
«Хотя я не знаю, кто именно этот NPC, теперь, когда у меня есть Зеркало Мира, я могу скорректировать свой план развития», – различные мысли приходили в голову Ши Фэну, когда он смотрел на Зеркало Мира.
Даже при том, что это Зеркало Мира было неполным, оно всё ещё могло демонстрировать удивительные эффекты. Сейчас он не мог создать священный город, но он всё ещё мог создать главный город.
Если бы Нулевое Крыло получило главный город гильдии на этом этапе игры, это сотворило бы чудеса для гильдии.
Площадь главного города была в три раза больше, чем у продвинутого города. С точки зрения обороны, главный город мог легко противостоять атакам существ четвёртого порядка.
Самое главное, что по стандарту главного города у города гильдии не возникло бы проблем с утверждением себя практически в любом месте в Божественном Домене, за исключением запретных земель. Ему не пришлось бы беспокоиться о защите от приливов монстров.
Пока Ши Фэн обдумывал, к какому из городов Нулевого Крыла ему следует привязать Зеркало Мира, он внезапно получил сообщение от Пьяного Пьяницы.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, обе наши гильдии уже собрали людей, которые Вам нужны, в Городе Драконьего Сердца, – слегка нетерпеливым тоном Пьяница спросил: – Когда Вы придете, чтобы принять их?
– Уже? – эта новость удивила Ши Фэна. Взглянув на время, он увидел, что с момента подписания контракта с двумя супер-гильдиями прошло всего полдня. Поскольку Город Драконьего Сердца всё ещё был запечатан, телепортация в город была невозможна; следовательно, путешествие в Город Драконьего Сердца было бы для игроков трудным. Излишне говорить, что собрать так много игроков мирных занятий в Городе Драконьего Сердца было бы ещё сложнее.
Он ожидал, что ему придётся ждать по меньшей мере два дня, но две супер-гильдии выполнили свою часть сделки всего за полдня. Их эффективность была поистине превосходной.
– Конечно, – гордо улыбаясь, Пьяный Пьяница сказал: – Вы не должны забывать, что наши две гильдии сосредоточились на развитии морского флота, лидер гильдии Чёрное Пламя. Это всё ещё в пределах наших возможностей.
– Хорошо. Я отправлюсь прямо сейчас, – кивнув, Ши Фэн убрал Зеркало Мира и быстро покинул магазин странника, чтобы встретить людей из двух супер-гильдий.
Группа из двадцати тысяч экспертов третьего порядка и нескольких тысяч игроков мирных занятий привлекла бы чьё угодно внимание. Но, поскольку Старейший У и Пьяный Пьяница очень хорошо поняли мысли Ши Фэна, они не стали проводить передачу в Городе Драконьего Сердца. Вместо этого они решили сделать это за пределами города. Таким образом, сделка прошла бы незаметно, и Ши Фэну не пришлось бы беспокоиться о том, что его намерения будут раскрыты.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, вся рабочая сила, которую Вы запросили, находится здесь. Эти люди будут следовать Вашему приказу в течение следующих полумесяца. Более того, они также подписали контракт, который запрещает им сливать информацию о задаче, которую они должны выполнить, – сказал Пьяный Пьяница, улыбаясь и указывая на десятки тысяч игроков, стоящих в долине позади него. – Теперь, когда мы выполнили свою часть контракта, можем ли мы узнать, когда наши две гильдии смогут отправиться в Башню Мира?
Их двум гильдиям срочно требовались небольшие Крепости на четвёртом подземном этаже. В конце концов, чем скорее они займут Крепости, тем скорее смогут начать поиски земель Наследия четвёртого порядка. Иначе они не потратили бы столько усилий, чтобы доставить всех этих людей в Город Драконьего Сердца за такое короткое время.
Глядя на встревоженные выражения лиц Пьяного Пьяницы и Тысячи Жизней, Ши Фэн усмехнулся и сказал:
– Вы можете начать захват Крепостей прямо сейчас. Я уже уведомил об этом Юй Ло. Она также является почётным рыцарем, и будет следить за Кровью Войны и Тайной Рукой внутри Башни Мира. Если Тайная Рука осмелится что-либо предпринять, им это с рук не сойдёт. Так что внутри башни вы можете делать всё, что пожелаете.
– В таком случае, спасибо, лидер гильдии Чёрное Пламя, – глаза Пьяного Пьяницы ярко вспыхнули, когда он услышал ответ Ши Фэна. – У меня всё ещё есть дела, так что я откланяюсь.
Поблагодарив Ши Фэна, Тысяча Жизней также поспешно покинула его.
После того, как два руководителя гильдии ушли, оставшиеся члены двух супер-гильдий ошеломленно посмотрели на Ши Фэна, задаваясь вопросом, что Ши Фэн планировал заставить их делать.
– Все, следуйте за мной. Боюсь, вы будете очень заняты в предстоящий период.
Взглянув на десятки тысяч игроков в долине, Ши Фэн кивнул и повёл их на соседний остров. Затем он установил там запечатывающий барьер, чтобы никто на острове не мог связаться с внешним миром. Этот барьер также не позволял игрокам выходить в офлайн. Любой, кто хотел выйти из игры, должен был сначала покинуть барьер.
* * *
Три дня спустя, на бесплодном острове неподалеку от Острова Драконьего Сердца…
С лицом, полным волнения, Одинокая Девятка подлетел к Ши Фэну, который рисовал магический массив внутри огромной стальной крепости.
– Командир, я только что получил новости из Города Драконьего Сердца. Старлинк и Чудо начали действовать. Должны ли мы отправиться туда прямо сейчас?
После завершения основного магического массива, Ши Фэн глубоко вздохнул.
– Эти парни довольно шустрые, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Отлично. Я тоже здесь закончил. Пусть Шип приготовится. Сейчас мы возвращаемся на Восточный Континент!
– Да, сэр! – кивнул Одинокая Девятка, его глаза сияли от возбуждения.
Изменения в Городе Небесной Весны
Сопровождаемые несколькими яркими вспышками, три фигуры в плащах появились в городском Зале Телепортации. Эти три фигуры принадлежали не кому иному, как Ши Фэну, Безжизненному Шипу и Одинокой Девятке.
По прибытии троицу приветствовал вид огромной толпы игроков. С первого взгляда они могли оценить, что в здании находилось более десяти тысяч игроков. Это место выглядело гораздо более процветающим, чем даже Зал Телепортации в королевской столице Королевства Башен-Близнецов.
Большинство присутствующих игроков были третьего порядка и носили эмблемы гильдий, принадлежащих к различным гильдиям. Все эти игроки излучали холодную жажду убийства, что создавало странную атмосферу в Зале Телепортации.
– Почему здесь так много экспертов гильдий? – Одинокая Девятка был удивлен, осматривая окрестности. – Даже Зал Телепортации Города Драконьего Сердца далек от того, чтобы сравниться с этим местом!
Из того, что мог сказать Одинокая Девятка, довольно многие из этих экспертов третьего порядка соответствовали стандарту области микровосприятия. Даже среди сверхдержав к экспертам области микровосприятия относились как к основным членам. Тем не менее он насчитал более пятисот экспертов области микровосприятия только в одном Зале Телепортации – примерно столько же экспертов области микровосприятия, каким обладала средняя сверхдержава.
– Друзья, вы, должно быть, только что прибыли в Королевство Башен-Близнецов, да? Я хочу, чтобы вы знали, что этот день вполне может войти в учебники истории Божественного Домена, – сказал крепкий Берсерк третьего порядка, улыбаясь, выходя из системы телепортации.
Этот Берсерк третьего порядка достиг сто двадцать второго уровня. Он был полностью экипирован в снаряжение ранга чистого золота сто двадцатого уровня и носил за спиной топор ранга тёмного золота сто двадцатого уровня. Основываясь только на экипировке, он мог бы войти в число лучших игроков третьего порядка.
Более того, этот Берсерк не носил эмблемы гильдии. Это означало, что он был независимым экспертом. Возможность обеспечить себя таким высококачественным снаряжением была свидетельством его способностей.
Около дюжины игроков, следующих за Берсерком, обладали схожими стандартами экипировки. Поскольку у каждого в группе был символ белого льва, обозначающий их экипировку, они, очевидно, были членами одной команды авантюристов.
– Войти в историю Божественного Домена? – ошеломлённый этими словами, Одинокая Девятка с любопытством спросил: – Друг, мы действительно только что прибыли в это королевство. Не мог бы ты рассказать нам, что здесь сегодня произойдёт?
– Наша команда авантюристов Белый Лев тоже только что получила новости об этом. Похоже, что Старлинк каким-то образом удалось заручиться помощью некоторых NPC четвёртого порядка, и эти NPC захватили в плен около дюжины руководителей гильдии Нулевого Крыла, Несгибаемого Духа и Багрового Императора во время боя при блокаде. Эти руководители гильдии в настоящее время заключены в тюрьму в Резиденции Старлинка, – сказал крепкий Берсерк. – Старлинк объявил крестовый поход против блокады Нулевого Крыла Башни Тайного Завета и призывает все силы собраться в Городе Небесной Весны. Старлинк также требует, чтобы три гильдии сняли печать с Города Небесной Весны. В противном случае, они собираются использовать захваченных руководителей в качестве жертвы для начального гамбита. Я слышал, что помимо Манящего Лета и Теневого Меча Нулевого Крыла, были захвачены даже вице-лидер гильдии Несгибаемого Духа Му Линша и подающий надежды талант Синяя Мантия Багрового Императора. Если три гильдии не уступят, Старлинк попросит NPC четвёртого порядка убить этих людей, используя метод, который нанесёт вред их душам. Мало того, что эти люди понесут ужесточение смертных приговоров, но они также окажутся в ослабленном состоянии на длительный период. Есть даже вероятность, что их аккаунты пострадают.
Услышав слова Берсерка, Ши Фэн слегка нахмурился. Он никогда не думал, что NPC четвёртого порядка Ассоциации Тайной Руки действительно будут вмешиваться в это дело.
– Какая смелость со стороны Старлинка. Он осмеливается вилять хвостом на территории Нулевого Крыла и даже использовать руководителей трёх гильдий в качестве жертвы? – Ши Фэн усмехнулся.
– Но вы должны признать, что Старлинк уже не тот, что раньше. Ходят слухи, что у Старлинка есть три игрока четвёртого порядка, а также несколько поддерживающих его сверхдержав. Теперь у него даже есть поддерживающие его силы NPC. С точки зрения влияния на Восточном Континенте, даже Пять Великих Супер-Гильдий сейчас не могут сравниться со Старлинком, – крепкий Берсерк кивнул. – Поскольку наша команда авантюристов Белый Лев довольно хорошо известна в Королевстве Башен-Близнецов, мы получили приглашение принять участие в крестовом походе. Поэтому мы решили приехать, чтобы расширить наши горизонты. Более того, я слышал, что также появятся руководители трёх гильдий. Если переговоры сорвутся, это определённо приведет к крупнейшей битве в истории Божественного Домена!
– Я понял, – Ши Фэн кивнул.
Выслушав Берсерка, Ши Фэн примерно понял, что планировал Старлинк.
Проще говоря, Старлинк пытался продемонстрировать свою силу этой операцией. Одной из причин, по которой он сделал это, было желание разобраться с Нулевым Крылом, Несгибаемым Духом и Багровым Императором.
Другой причиной было представить себя как существо, конкурирующее с Пятью Великими Супер-Гильдиями. Следовательно, именно поэтому они пригласили так много сил принять участие и засвидетельствовать операцию.
– Друзья, в Городе Небесной Весны сейчас беспорядок. Если вы пытаетесь проникнуть в Башню Тайного Завета, боюсь, вы посетили не тот город. Более того, многие сверхдержавы прямо сейчас пристально следят за башней. Если независимые игроки, такие как мы, не будут осторожны, к нам могут относиться как к членам трех гильдий. Если это произойдет, возникнут проблемы, – глядя на группу из трёх человек Ши Фэна, крепкий Берсерк предупредил: – Вас могут убить, если вам повезёт, или захватить в плен, если вам не повезет. Так что лучше быть осторожным.
– Спасибо за предупреждение, – сказал Ши Фэн.
После того, как Ши Фэн договорил, он покинул Зал Телепортации с Безжизненным Шипом и Одинокой Девяткой.
После того, как группа Ши Фэна ушла, юноша из команды авантюристов Белый Лев в замешательстве посмотрел на крепкого Берсерка и спросил:
– Босс, почему Вы вдруг начали разговаривать с этими незнакомцами?
– Ничего такого. Я просто подумал, что эти трое казались необычными. Чем больше у тебя друзей, тем больше возможностей у тебя в жизни. Нашей команде авантюристов было нелегко вырасти до нынешнего состояния. Если нам удастся подружиться с некоторыми экспертами, это пойдёт нам только на пользу, – посмеиваясь ответил крепкий Берсерк, глядя на удаляющиеся фигуры группы Ши Фэна. – Кроме того, тот Мечник в плаще выглядит довольно знакомо, хотя я не могу вспомнить, кто он.
– Необычные? Знакомый? – хихикая, юноша сказал: – Босс, все, кто посещает Город Небесной Весны, находятся на третьем порядке. Кто из них не эксперт? И вполне нормально встретить кого-то знакомого. В конце концов, все выглядят в основном одинаково, когда носят чёрный плащ. Честно говоря, я сомневаюсь, что в этих троих есть что-то удивительное. В конце концов, они прибыли сюда, даже не зная о крестовом походе. Они также не получили приглашения от Старлинка. Вероятно, они эксперты из какого-нибудь захолустного городка.
Экспертов в Божественном Домене сейчас было пруд пруди. Однако лишь небольшая часть этих экспертов смогла сделать себе имя. Между тем, любой из таких экспертов, работающих в Королевстве Башен-Близнецов и соседних странах, получил бы приглашение от Старлинка. Тот факт, что группа Ши Фэна этого не сделала, доказывал, что они были всего лишь обычными экспертами, недостойными внимания команды авантюристов Белый Лев.
* * *
Тем временем, за пределами Зала Телепортации…
– Командир, мы идём туда? – спросил Безжизненный Шип, когда увидел, что Ши Фэн направляется не к Резиденции Нулевого Крыла.
– Старлинк пригласил экспертов со всего мира на крестовый поход и даже планирует использовать руководителей Нулевого Крыла в качестве жертвоприношения. Как я могу не пойти туда, чтобы их поздравить? – сказал Ши Фэн, закатывая глаза на слова Безжизненного Шипа.
Ши Фэн направился в великолепную и роскошную Резиденцию Старлинка, которая стояла на главной улице города.
В Резиденции назревает шторм
В это время эксперты третьего порядка толпились в Резиденции Старлинка, которая занимала площадь, эквивалентную двум спортивным стадионам.
Прежде чем группа из трёх человек Ши Фэна смогла прибыть ко входу в Резиденцию Старлинк, они увидели, что игроки, толпившиеся на главной улице, расступились и открыли путь команде из ста человек.
Все члены этой команды из ста человек были, по крайней мере, экспертами сто двадцать пятого уровня третьего порядка. Они также были экипированы тёмно-золотым снаряжением сто двадцатого уровня и двумя или тремя предметами эпического снаряжения.
Два человека, шедшие во главе этой команды, привлекали ещё больше внимания. Мало того, что у каждого из них было по шесть или более единиц Эпического снаряжения, но оба они фактически были игроками четвёртого порядка. Один из них был Императором Берсерком сто двадцать девятого уровня, в то время как другой был Императором Меча сто тридцатого уровня. Один только вид их снаряжения, уровней и порядков заставил окружающих игроков восхищенно вздохнуть.
– Дерьмо! Кто эти люди? Почему я раньше не видел эмблему гильдии?
– Ты не знаешь? Они из гильдии под названием Сто Призраков, невероятно таинственной гильдии, которая появилась недавно. Я слышал, что у неё невероятное происхождение. Хотя в гильдии очень мало членов, каждый из них является экспертом третьего порядка или выше.
– Точно. Те мужчина и женщина, которых вы видите впереди, особенно удивительны. Прежде чем их повысили до четвёртого порядка, они тайно бросили вызов монстрам с различными сверхспособностями и выиграли сорок девять испытаний из сорока девяти. Я никогда не думал, что эти двое получат повышение до четвёртого порядка после того, как на некоторое время исчезнут из поля зрения общественности.
– Если у них уже был непобедимый рекорд до достижения четвёртого порядка, разве это не делает их почти непобедимыми теперь, когда они достигли четвёртого порядка?
Окружающие игроки вели жаркие дискуссии по поводу команды из ста человек Ста Призраков. Одновременно они не могли не восхищаться Старлинком. Сто Призраков были гильдией, которая делала все, что заблагорассудится. Он не проявляли уважения ни к одной сверхдержаве, тем не менее, он фактически приняли приглашение принять участие в крестовом походе Старлинк.
«Сто Призраков?» – Ши Фэн был слегка удивлён, когда подслушал разговоры окружающих игроков.
В прошлом он немного слышал о гильдии, известной как Сто Призраков. Гильдия уже тогда была невероятно таинственным существом. Более того, она открылась общественности через три года после запуска игры, вскоре после первого крупного обновления системы. В тот момент, когда эта гильдия сообщила миру о своем существовании, это потрясло весь Божественный Домен.
Это было потому, что в то время у Ста Призраков действительно было более тридцати экспертов четвёртого порядка. Тогда даже у сверхдержав было всего около тридцати экспертов четвёртого порядка, а у более сильных – около сорока.
Кроме того, после того, как Сто Призраков появилась на публике, эксперты гильдии четвёртого порядка начали яростно бросать вызов различным сверхержавам и взяли континент штурмом.
Но, по какой-то причине, после того, как Сто Призраков закончили бросать вызов различным сверхспособностям и доказывать свою силу, они внезапно замолчали. В следующий раз, когда они появились, в гильдии уже были эксперты пятого порядка, и они начали бросать вызов Пяти Великим Супер-Гильдиям.
Несмотря на возможность бросить вызов Пяти Великим Супер-Гильдиям, у Ста Призраков не было ни одной Резиденции гильдии на главном континенте. Гильдия также не конкурировала за ресурсы. Единственное, что делала гильдия, это сражалась. В то время эта ситуация вызывала головную боль у Пяти Великих Супер-Гильдий. В конце концов, гильдия Ста Призраков была просто слишком загадочной. У неё не было никаких корней, поэтому было невозможно нацелиться на операционную базу гильдии. С другой стороны, количество экспертов пятого порядка, которыми располагала гильдия, ни на йоту не уступало количеству Пяти Великих Супер-Гильдий.
В этой жизни первое крупное обновление системы Божественного Домена произошло на два года раньше срока. И Сто Призраков также появилась на два года раньше срока. Эта ситуация заставила Ши Фэна задуматься.
Могут ли они быть гильдией с Межзвёздного континента?
Если бы это было до того, как он посетил древний Божественный Домен, он, вероятно, понятия не имел бы, как такая странная гильдия могла появиться из ниоткуда. Но, посетив древнюю эпоху, он понял, что в Божественном Домене живут игроки не только с Земли, но и с нескольких Межзвёздных континентов.
Точно так же, как древний Божественный Домен, Сто Призраков могла быть из другой версии Божественного Домена, только эта версия Божественного Домена пересекалась с Владениями современного Бога гораздо теснее, чем древний Божественный Домен. Следовательно, Сто Призраков смогли привести так много игроков в современный Божественный Домен.
На самом деле, Ши Фэн даже подозревал, что таинственная область, в которую ранее попали Безжизненный Шип и другие, была родным миром Ста Призраков. Однако Безжизненный Шип и другие были репатриированы в современный Божественный Домен до того, как они смогли многое узнать об этой другой версии Божественного Домена.
Это также объяснило бы, почему члены Ста Призраков излучали такое же, но более приглушенное чувство ненормальности, как и игроки древнего Божественного Домена.
Ещё одна вещь, которая удивила Ши Фэна, заключалась в том, что Старлинку действительно удалось связаться со Ста Призраками. В предыдущей жизни Ши Фэна такого никогда не случалось.
– Теперь, когда собрано так много сил, я боюсь, что позже Нулевому Крылу придётся нелегко.
– Просто количества экспертов из Старлинка, Чуда и других сверхдержав, собранных здесь, более чем достаточно, чтобы заставить Нулевое Крыло страдать.
– Интересно, осмелится ли Нулевое Крыло вообще прийти? Старлинк, очевидно, расставил ловушку.
– Я сомневаюсь, что так и будет. Поскольку это Резиденция Старлинка, даже если эксперты Старлинка предпримут действия внутри, городским солдатам-NPC будет всё равно. Эксперты Нулевого Крыла могут полагаться только на себя.
Игроки на главной улице волновались за Нулевое Крыло, Несгибаемый Дух и Багрового Императора, наблюдая, как эксперты различных держав один за другим входят в Резиденцию Старлинк.
Хотя Нулевое Крыло имело преимущество домашней территории в Городе Небесной Весны, как могли три гильдии победить более двадцати сверхдержав, когда дело доходило до подсчета экспертов? Не говоря уже о том, что группа экспертов из различных крупных держав также приехала поддержать Старлинк.
Если бы дело дошло до драки, у трёх гильдий вообще не было бы шансов.
Если эксперты трёх гильдий осмелятся появиться, их будет ждать только смерть.
Тем не менее если три гильдии не появятся, их репутация, скорее всего, пойдёт насмарку. В конце концов, если новости об этом распространятся, все определенно подумают, что три гильдии стали робкими. Если три гильдии даже не осмелятся принять вызов, то их цель стать титанами в Божественном Домене была сущей шуткой.
Пока ранкеры беседовали между собой, на одном конце главной улицы внезапно появилась команда из нескольких десятков игроков, их появление напугало собравшуюся толпу.
Это было потому, что эти игроки были членами трёх гильдий. Во главе этой команды игроков были не кто иные, как Танцующее Пламя, Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова. Более того, помимо этих троих, с ними на самом деле был ещё один эксперт четвёртого порядка. Аура, которую выпустил этот игрок четвёртого порядка, была настолько ужасающей, что собравшаяся толпа рефлекторно ахнула.
– Что?! Ещё один человек из Нулевого Крыла достиг четвёртого порядка?!
– Этим человеком должна быть Фиолетовое Облако, да? Чувство, которое она излучает, полностью отличается от того, что было раньше!
Все впали в оцепенение, когда посмотрели на гибкую фигуру, стоящую во главе команды трех гильдий.
Фиолетовое Облако была одета в мантию мага, напоминающую звёздное ночное небо, а её волосы были стянуты в конский хвост соответствующей лентой. Она была совсем не похожа на священного жреца, а скорее на мудрую и чистую богиню. Её уровень даже достиг сто тридцать первого, что было выше, чем у любого другого игрока четвёртого порядка, которого они видели до сих пор.
Вскоре после этого Фиолетовое Облако и другие члены трёх гильдий прибыли ко входу в Резиденцию Старлинка.
Как будто ожидая их прибытия, в это время у входа появился Лу Синло и его свита. По сравнению с группой Нулевого Крыла, на стороне Лу Синло было пять игроков четвертого порядка, двое из которых были из Чуда; это было на одного игрока четвёртого порядка больше, чем было на его стороне ранее.
Новым дополнением стал Причудливый Меч, Чудесный Дракон. В это время Чудесный Дракон уже достиг сто тридцатого уровня, и гнетущая аура, которую он излучал, не намного уступала Фиолетовому Облаку.
Глядя на Лу Синло, Иллюзорные Слова холодно произнесла:
– Лу Синло, мы пришли. Отпусти их!
– Ваше мужество достойно похвалы, вице-лидер гильдии Слова. Однако я передумал, – беспечно улыбаясь, Лу Синло сказал: – Мы пошли на многое, чтобы захватить этих людей. Если бы мы так легко их отпустили, разве наша репутация сверхдержавы не пострадала бы? Как насчёт того, чтобы мы провели матч в Резиденции? Если вы выиграете, вы можете забрать их и уйти. Если вы проиграете, все вы останетесь здесь. Осмелитесь ли вы, три гильдии, принять этот вызов?
Мощная схватка
– Соревнование? Это будет интересно!
– Интересно, примет ли это Нулевое Крыло? Если они этого не сделают, то опозорятся перед различными силами, приглашёнными Старлинком.
Хотя Нулевое Крыло прибыло с большим импульсом, сторона Старлинка также подготовилась. Просто взглянув на пятерых игроков четвёртого порядка на стороне Старлинка, можно было сказать, что у Нулевого Крыла вообще не было преимущества в этой ситуации.
Не говоря уже о том, что обе стороны уже много раз сталкивались друг с другом и понесли серьёзные потери. Нулевое Крыло, Несгибаемый Дух и Багровый Император уже начали жить за счёт своих прошлых завоеваний. Их запасы оружия и снаряжения истощались, и у них начинали возникать трудности с компенсацией потерь своим членам. Проще говоря, сейчас только моральный дух поддерживал жизнь трёх гильдий.
Но, если три гильдии откажутся или проиграют в матче, моральный дух в трех гильдиях резко упадет. В то время производительность членов трех гильдий, безусловно, сильно пострадает.
Осознав эту ситуацию, зрительская толпа пришла в восторг от умного хода Лу Синло.
Первоначально все думали, что Старлинк просто пытался заставить Нулевым Крылом снять печать с Города Небесной Весны. Но если Старлинк заставит лучших бойцов трёх гильдий остаться в Старлинке, выиграв матч, печать Города Небесной Весны больше не будет проблемой.
Пока зрители вели тихую дискуссию между собой, Танцующее Пламя, Фиолетовое Облако, Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова коротко обменялись взглядами.
– Прекрасно! – ответила Танцующее Пламя, глядя на Лу Синло. – О каком соревновании речь, лидер гильдии Синло?
Их первоначальный план состоял в том, чтобы ворваться в Резиденцию Старлинка и спасти своих захваченных членов. Но теперь, когда Старлинк получил ещё одного бойца четвёртого порядка, риск их плана, несомненно, возрос. Не говоря уже о том, что NPC Ассоциации Тайной Руки могут прятаться внутри Резиденции.
В то время им пришлось бы сражаться не только с этими NPC, но и с пятью бойцами четвёртого порядка. Это действительно поставило бы их в трудное положение. В конце концов, любой, способный достичь четвёртого порядка, не был слабаком. На самом деле, они были одними из лучших в Божественном Домене, когда дело касалось боевых стандартов, оружия, экипировки, Наследия и прочего.
– Просто. Каждая из сторон выберет по одному человеку для дуэли, и мы определим победителя в одном поединке! – сказал Лу Синло, улыбаясь – Что вы думаете об этом, командир Танцующее Пламя?
– Хорошо, – Танцующее Пламя без колебаний согласилась.
– Хорошо, – услышав ответ Танцующего Пламени, Лу Синло повернулся к Чудесному Дракону и сказал: – Нас будет представлять Чудесный Дракон.
Услышав слова Лу Синло, Чудесный Дракон взмыл в воздух и завис над Резиденцией Старлинка. Затем он спокойно посмотрел вниз на контингент Нулевого Крыла, очевидно, готовый к бою.
– Старшая Сестрёнка Пламя, позволь мне сразиться с ним, – вызвалась Фиолетовое Облако. – У меня не было шанса сразиться с другими игроками четвёртого порядка с тех пор, как я достигла четвёртого порядка. Я не хочу пропустить этот.
Танцующее Пламя и остальные обменялись взглядами после слов Фиолетового Облака, на их лицах появилось колебание. Тот факт, что Лу Синло осмелился позволить Чудесному Дракону представлять сторону Старлинк, означал, что он был уверен в победе. В противном случае вместо него на поле вышел бы более опытный игрок четвёртого порядка.
Конечно, Лу Синло мог принять такое решение, потому что другие игроки четвёртого порядка уже давно раскрыли свои карты во время последних нескольких сражений. В отличие от этого, Чудесный Дракон только недавно получил повышение до четвёртого уровня, поэтому приёмы, которыми он обладал, всё ещё были неизвестны команде Нулевого Крыла.
– Хорошо, но будь осторожна, – в конце концов, Танцующее Пламя всё же кивнула и согласилась на просьбу Фиолетового Облака.
Их сторона не могла позволить себе проиграть это сражение. Но игроки четвёртого порядка Нулевого Крыла столкнулись с проблемой, аналогичной проблеме игроков четвёртого порядка Старлинка. С другой стороны, Фиолетовое Облако ни на йоту не уступала им троим в боевых стандартах. Теперь, когда она также получила повышение до четвёртого порядка, само собой разумеется, что её сила соперничала с их. Следовательно, позволить Фиолетовому Облаку представлять сторону Нулевого Крыла было не совсем плохим решением.
Несгибаемое Сердце и Багровый Император не стали возражать против решения Танцующего Пламени. Вместо этого они предупредили Фиолетовое Облако держаться подальше от Чудесного Дракона в ближнем бою. В противном случае молниеносные атаки Чудесного Дракона уничтожили бы игрока магического класса, такого как Фиолетовое Облако.
После этого Фиолетовое Облако точно так же подпрыгнула в воздух и зависла в ста метрах от Чудесного Дракона.
– В прошлый раз я проиграл Нежному Снегу из-за своих основных характеристик, но тебе не повезёт так, как Нежному Снегу! – сказал Чудесный Дракон, глядя на Фиолетовое Облако холодным и высокомерным взглядом. – Потому что на этот раз я наброшусь на тебя серьёзно!
После того, как Чудесный Дракон закончил говорить, энергия вырвалась из его тела и мгновенно окутала окрестности. Между тем, те, кто оказался в пределах его домена маны, немедленно почувствовали, что их тела стали несравненно тяжелее; даже игрокам третьего порядка было трудно двигать своими телами.
– Домен супергравитации? – Танцующее Пламя подсознательно нахмурилась, когда испытала домена маны Чудесного Дракона.
Это был первый раз, когда она столкнулась с таким мощным доменом маны. Хотя этот Домен супергравитации не влиял на основные атрибуты игроков, повышенная гравитация значительно повлияла бы на мобильность игроков. Фактически, Танцующее Пламя подсчитала, что из-за этого домена маны её мобильность будет уменьшена вдвое. Излишне говорить, что игрокам магического класса, которые не обладали большой силой, было бы ещё хуже из-за этого домена маны.
Прежде, чем Танцующее Пламя и остальные смогли оправиться от шока, Чудесный Дракон обнажил серебряный двуручный меч, который он носил. Немедленно не только интенсивность ауры, которую он излучал, взлетела до небес, но и еще одна волна энергии распространилась от его тела.
В отличие от предыдущей энергетической ряби, эта вызвала застой текущей маны в воздухе
– Невозможно! – Несгибаемое Сердце усомнился в своих Свободный-Мир-ранобэ глазах, когда он смотрел на Чудесного Дракона. – Два домена?!
Игроку четвёртого порядка уже было невероятно трудно получить хотя бы один домен маны. Следовательно, любой игрок четвёртого порядка, которому это удавалось, становился силой, с которой приходилось считаться даже среди других игроков четвёртого порядка. Теперь Чудесный Дракон показал, что он на самом деле обладал двумя доменами маны. Это полностью разрушило понимание Несгибаемым Сердцем доменов маны.
Тем временем Лу Синло и другие со стороны Старлинка, которые стояли у входа в Резиденцию, улыбнулись, когда увидели реакцию Танцующего Пламени и других представителей трёх гильдий.
– Командир Танцующее Пламя, приготовьтесь к поражению. Чудесный Дракон владеет Доменом супергравитации и Доменом заморозки пространства. Он абсолютное проклятие магических классов, – сказал Лу Синло, спокойно улыбаясь, глядя на Танцующее Пламя. – Конечно, результат не изменится, даже если вы попросите кого-то другого выйти на поле. Под воздействием этих двух доменов маны никто не может победить Чудесного Дракона в одиночном бою!
Двойной домен – это не просто сложение двух доменов маны. Вместо этого эффекты двух доменов маны перекрывались бы и приводили к экспоненциально большим результатам. Когда Чудесный Дракон активировал оба своих домена маны, он мог одновременно сражаться с двумя ветеранами четвёртого порядка Старлинк и по-прежнему удерживать свои позиции.
Тем временем зрители тоже зашевелились при виде этой сцены. Они никогда не думали, что у человека может быть два домена маны.
– Как и ожидалось от Причудливого Меча!
– Даже Чёрному Пламени, скорее всего, будет трудно противостоять Чудесному Дракону!
– Чёрному Пламени удалось выделиться только потому, что ему повезло достичь четвёртого порядка раньше всех остальных. Но в ситуации, когда обе стороны находятся на четвёртом порядке, никто не может сказать, кто действительно лучший без боя. Как Тайный Павильон может просто произвольно назвать Чёрное Пламя самым сильным?
Зеваки были поражены способностями Чудесного Дракона. В конце концов, это был первый раз, когда кто-либо из них видел двойной домен. Также можно было легко определить эффекты двойного домена, просто взглянув на игроков третьего порядка, охваченных им. В это время эти игроки третьего порядка уже стояли на коленях на улице от непреодолимого давления. Этот результат был намного больше, чем у домена маны, который Ши Фэн продемонстрировал ранее.
– Командир, должны ли мы вмешаться? – спросил Безжизненный Шип, глядя на Ши Фэна. – Этот двойной домен будет крепким орешком, чтобы его расколоть. Если это только Облако, я боюсь…
– Нет, мы продолжим наблюдение, – ответил Ши Фэн, качая головой и улыбаясь. – Если мы примем меры сейчас, все подумают, что в Нулевом Крыле нет способных людей, на которых можно положиться.
– Но этот Домен замораживания пространства препятствует использованию Мгновенного перемещения. Чудесный Дракон также известен своей скоростью и силой. Её шансы на победу и правда невелики, – утверждал Безжизненный Шип. Хотя он понимал, что пытался сказать Ши Фэн, двойной домен Чудесного Дракона был идеальным противником для игроков магического класса.
– Расслабься, – усмехнувшись, Ши Фэн посмотрел на Фиолетовое Облако и сказал: – Наличие большего количества доменов маны не обязательно является преимуществом. Более того, сила Облака уже не та, что раньше.
Как только Ши Фэн закончил говорить, они увидели, как Фиолетовое Облако достала Вздох Смерти. Однако, по сравнению с предыдущим, нынешний Вздох Смерти выпустил гораздо более ужасающую ауру. В тот момент, когда Фиолетовое Облако взяла его в руки, аура смерти мгновенно распространилась по окрестностям.
– Двойной домен может быть удивительным, но просто домен маны не обязательно хуже!
Сказав это, Фиолетовое Облако использовала своё тело маны на максимальной мощности. В следующий момент энергия вырвалась из её тела, мгновенно оттеснив двойной домен Чудесного Дракона и не позволив ему распространиться более чем на тридцать метров от Чудесного Дракона.
Разница между доменами маны обеих сторон была определена мгновенно!
Могущество Астроманта
– Почему двойной домен проиграл одинарному домену?
Различные эксперты, смотревшие в небо, были сбиты с толку, когда увидели, что двойной домен Чудесного Дракона был подавлен. Они не могли понять, как один домен мог победить двойной домен.
В конце концов, излучаемая мана и давление доменом маны Фиолетового Облака были слабее, чем у двойного домена Чудесного Дракона!
– Это интересно. Эта маленькая красавица на самом деле значительно превзошла Чудесного Дракона в знаниях и контроле над маной, – сказал красивый юноша с эмблемой гильдии Ста Призраков, и на его лице появилась слабая улыбка, когда он посмотрел на Фиолетовое Облако. – Я никогда не думал, что в Нулевом Крыле найдётся такой талант.
– Хм. Люди здесь думают, что достаточно просто иметь высокие базовые атрибуты; они не знают, что самое важное для игроков четвёртого порядка – это не атрибуты или боевые стандарты, а контроль и понимание маны, – усмехнулась красивая женщина с короткими голубыми волосами, стоящая рядом с красивым юношей. – Домен маны – это результат превращения маны области в свою собственную. Чудесный Дракон может управлять маной своих двух доменов маны только на базовом уровне. Как он вообще может победить кого-то с лучшим контролем над маной?
Зачарованно глядя на Фиолетовое Облако, красивый юноша сказал:
– Но эта маленькая красавица – настоящий гений. Мы можем пригласить её присоединиться к нам и стать одним из членов нашей внешней поддержки.
– Бездна! Не поступай снова по своим старым привычкам! Не забывай, зачем мы прибыли на этот континент! – предупредила женщина с короткой стрижкой.
– Расслабься. Я знаю, что делаю. Никто на этом континенте не сравнится со мной. На этот раз альянс Нулевого Крыла наверняка рухнет. Ничего не изменится, даже если появится этот Чёрное Пламя. Если эта маленькая леди хочет защитить Нулевое Крыло, у неё не будет другого выбора, кроме как умолять меня. Тогда она определённо заглотит наживку, – сказал красивый юноша, улыбаясь.
Коротко стриженная красавица с боевым топором не опровергла заявление юноши. В конце концов, это действительно было правдой, что они могли сохранить жизнь Нулевому Крылу одним словом.
Пока пара из Ста Призраков беседовала, Чудесный Дракон предпринял действия. Не обеспокоенный тем фактом, что его двойной домен был подавлена, он пролетел в пятидесяти метрах от Фиолетового Облака и взмахнул своим двуручным мечом.
Девять Экстремальных Ударов!
Навык Наследия четвёртого порядка, Разрушитель света! Девять мечей света прорвались сквозь пространство и мгновенно появились вокруг Фиолетового Облака. Более того, словно в доказательство того, что Чудесный Дракон уже достиг области домена, девять мечей света двигались вокруг Фиолетового Облака, как стая оживлённых обезьян, траектории их атак были непредсказуемы. Столкнувшись с этим хитрым ходом, Фиолетовое Облако взмахнула своим посохом и активировала Вспышку, мгновенно появившись в тридцати метрах от него и в последний момент увернувшись от девяти мечей света.
Бум!
Через мгновение после того, как Фиолетовое Облако использовала Вспышку, девять мечей света сошлись на ее первоначальном местоположении и взорвались, превратив область в радиусе двадцати метров в пустоту. Сила этой атаки практически соперничала с мощью превосходящих мифических монстров того же уровня.
Но прежде чем Фиолетовое Облако смогла перевести дыхание, вокруг неё появилось ещё несколько мечей света, на которые она отреагировала, снова использовав Вспышку. Этот процесс повторялся снова и снова, мечи света преследовали Фиолетовое Облако, как её тень.
Эта сцена ошеломила толпу зрителей.
В конце концов, в это время Чудесный Дракон больше походил на игрока дальнего боя, чем на игрока ближнего. Каждый раз, когда он взмахивал своим двуручным мечом, вокруг Фиолетового Облака появлялось несколько мечей света. Несмотря на расстояние между двумя игроками, это было так, как если бы Чудесный Дракон был прямо рядом с Фиолетовым Облаком.
– Чудесный Дракон действительно не сдерживается, – Тысяча Миль, который стоял у входа, разразился смехом, наблюдая за битвой в небе. – С такой скоростью бой закончится менее чем через десять секунд.
Чудесный Дракон был Магическим Мечником. Его класс идеально сочетал магию с мечом. Класс был опытен как в ближнем, так и в дальнем бою. Хотя было действительно удивительно, что Фиолетовому Облаку удалось сделать бесполезными двойной домен Чудесного Дракона, благодаря навыку Разрушитель света Чудесный Дракон всё ещё мог полностью демонстрировать мощь своих божественных быстрых атак.
– У тебя может быть много навыков передвижения, но пока мой навык Разрушитель света активен, не будет иметь значения, куда ты побежишь, так что просто послушно сдавайся! – сказал Чудесный Дракон, с ухмылкой наблюдая, как Фиолетовое Облако постоянно уклоняется от его атак.
Большинство людей могли бы ожидать, что он окажется в невыгодном положении, когда столкнется с игроками магического класса, но он был Магическим Мечником. Не имело значения, сражался ли он в ближнем бою или на расстоянии. Он был искусен в обоих видах боя.
Между тем, у Разрушителя света была трёхминутная продолжительность. Даже если бы у Фиолетового Облака было много навыков передвижения, ей определенно не хватило бы их на целых три минуты. И как только у нее закончатся навыки передвижения, все, что она могла делать, это ждать смерти.
– Спасибо Вам за Ваше предупреждение, – глядя на высокомерного Магического Мечника, Фиолетовое Облако слабо улыбнулась и сказала: – Возможно, я не смогу увернуться от них, если буду одна, но что, если будет несколько моих копий?
Сказав это, Фиолетовое Облако взмахнула своим посохом и призвала несколько десятков идентичных копий себя в своем обширном звездном домене. Затем фигуры Фиолетового Облака и её копий расплылись, став неотличимыми друг от друга.
«Двойники?» – Чудесный Дракон на мгновение испугался. – «Нет, их ауры слишком слабы, чтобы быть двойниками. Это должны быть только иллюзии, и должно быть только одно физическое тело».
– Смотри, как я сломаю этот твой ход!
Чудесный Дракон начал дико размахивать своим двуручным мечом. В отличие от предыдущего, его мечи света больше не сходились в одной точке. Вместо этого они рассеялись по всему звёздному домену Фиолетового Облака, оставляя пустые места везде, где они проходили, и превращая звёздный домен в место смерти.
После серии безудержных атак черные пустоты заполнили звездный домен, который покрывал радиус в триста метров, этот результат полностью продемонстрировал силу Магического Мечника четвёртого порядка.
– Ты отказываешься выходить даже после смерти? – Чудесный Дракон был озадачен, глядя на тёмную пустоту перед собой.
Его атаки не оставили нетронутым ни один угол. Хотя игроки четвёртого порядка действительно могли выжить внутри пустоты, они могли делать это только в течение короткого периода. Они все равно погибли бы, если бы задержались.
Но, как только Чудесный Дракон закончил говорить, Фиолетовое Облако вышла из чёрной пустоты – совершенно невредимая. Было очевидно, что безудержное _ нападение Чудесного Дракона только что не повлияло на неё.
«Она от всего уклонилась?» – Чудесный Дракон был удивлён этой сценой.
Он очень хорошо знал скорость своих атак. Только используя такие навыки, как Вспышка, игроки магического класса могли уклоняться от них; полагаться исключительно на физические движения для уклонения было невозможно. Отбивать его атаки также было бы крайне глупо, и он был бы более чем рад увидеть попытку Фиолетового Облака. В конце концов, её защита была обречена на провал против его быстрых и яростных атак.
Тем не менее Фиолетовое Облако осталась невредимой. Даже её одежда была цела. Это доказывало, что Фиолетовое Облако действительно уклонилась от всех его мечей света.
– Потрясающе! У меня даже не было времени использовать свои заклинания, пока я боролась с этими быстрыми атаками! К счастью, мой звёздный домен по случаю очень против Вас эффективен. В противном случае, это действительно был бы тяжёлый бой, – Фиолетовое Облако печально вздохнула, глядя на тёмное пространство вокруг себя.
Хотя вызванные ею двойники могли показаться иллюзиями, они были, в определённом смысле, реальными. Это было потому, что она могла свободно перемещать своё реальное тело между этими двойниками. Эта способность была намного сильнее, чем ее навык Вспышки. Более того, хотя использование этой способности требовало концентрации и маны, у него не было перезарядки. И как только её контроль над этой способностью улучшится, она потенциально сможет призвать тысячи своих копий в пределах своего звездного домена.
– Малышка, ты такая же самонадеянная, как и глава твоей гильдии! Я отказываюсь верить, что ты сможешь вечно уклоняться от моих атак! – выпалил Чудесный Дракон. Затем он поднял свой двуручный меч, готовясь к следующему раунду атак.
Однако, прежде чем Чудесный Дракон смог взмахнуть своим оружием, из темной пустоты за Фиолетовым Облаком появились теневые клинки и их число составляло колоссальные шесть сотен.
– Чудесный Дракон, Вы думали, я прячусь в пустоте только для того, чтобы уклоняться от Ваших атак? – тихо посмеиваясь, Фиолетовое Облако сказала: – Я потратила много времени, готовясь разобраться с Вами. Теперь дайте мне посмотреть, как Вы блокируете эти шесть сотен теневых клинков! – как только Фиолетовое Облако закончила говорить, шестьсот теневых клинков, несущих разрушительную силу, начали обрушиваться на Чудесного Дракона подобно граду пуль.
Чудесный Дракон знал, что у него не было возможности увернуться от них всех. Он немедленно активировал свой навык типа берсерка, резко увеличив свои основные атрибуты и удвоив скорость атаки.
В следующее мгновение он взмахнул своим двуручным мечом, в быстрой последовательности блокируя теневые клинки один за другим.
Бум… Бум… Бум…
Теневой клинок отлетал в сторону каждый раз, когда Чудесный Дракон взмахивал своим двуручным мечом. Однако, под контролем Фиолетового Облака, эти теневые клинки быстро корректировали свои траектории и атаковали его ещё раз.
Пространство над Резиденцией Старлинка превратилось в темную пустоту, ударные волны битвы распространились по всему Город Небесной Весны. Вместо столкновения между игроками, дуэль между Фиолетовым Облаком и Чудесный Драконом больше походила на столкновение между монстрами.
Наблюдая за этой битвой, присутствующие игроки третьего порядка полностью осознали, насколько незначительными они были перед игроками четвёртого порядка.
Несмотря на все усилия Чудесного Дракона, теневых клинков было просто слишком много. Более того, Фиолетовое Облако также постоянно вносила тонкие коррективы в свои схемы атаки. В результате, примерно двадцать секунд спустя, Чудесный Дракон, наконец, оступился, и один теневой клинок пробил его защиту.
Всего одно попадание отняло четверть здоровья Чудесного Дракона. Более того, в течение ещё нескольких секунд он допустил попадание ещё три раза.
В следующий момент столкновение в воздухе резко прекратилось, и глаза Чудесного Дракона неохотно закрылись, когда его тело упало на территорию Резиденции Старлинка.
Только Фиолетовое Облако и её шестьсот теневых клинков остались парить в воздухе, пугающая аура, которую они выпускали, вселяла страх в каждого.
– Лидер гильдии Лу Синло, сейчас же освободите наших людей!
Как смело с твоей стороны
Лу Синло никак не ожидал, что Чудесный Дракон проиграет. Более того, этот человек проиграл так жалко.
Теперь Лу Синло не только не смог унизить Нулевое Крыло, но даже подорвал моральный дух у своих людей. Эта ситуация поставила его в тупик относительно того, как реагировать на Фиолетовое Облако.
Лу Синло был не единственным, кто был ошеломлён таким исходом. Различные крупные державы были также до невероятности удивлены. Все присутствующие могли ясно сказать, что Чудесный Дракон был чудовищно силён, но Фиолетовое Облако на самом деле продемонстрировала еще большую силу. В это время они даже начали думать, что Фиолетовое Облако могла бы сразиться с двумя или тремя экспертами четвертого порядка одновременно и по-прежнему удерживать преимущество.
– Значит, это и есть сила Нулевого Крыла?
– Потрясающе! Благодаря этому Старлинку и различным сверхдержавам придётся действовать более скромно.
Судя по тому, как неторопливо Фиолетовое Облако победила Чудесного Дракона, было очевидно, что у неё всё ещё есть силы в запасе. Это означало, что даже при том, что на стороне Нулевого Крыла было на одного эксперта четвертого порядка меньше, чем на стороне Старлинка, у последнего всё равно не было бы никаких преимуществ.
– Прекрасно сделано! – похвалил Несгибаемое Сердце, глядя на Фиолетовое Облако. – Теперь, когда на стороне Старлинка стало на одного игрока четвёртого порядка меньше, даже если Лу Синло откажется от своего слова, у нас всё равно есть гораздо больше шансов спасти наших людей!
Иллюзорные Слова кивнула в знак согласия с Несгибаемым Сердцем.
Этот поединок имел огромное значение для обеих сторон. Если бы Лу Синло плохо справился с ситуацией, он стал бы посмешищем в Божественном Домене. В конце концов, Лу Синло переоценил себя. На самом деле он планировал воспользоваться этой возможностью, чтобы поднять Старлинк до уровня Пяти Великих Супер-Гильдий. Только его грандиозный план уже был сорван на самом первом шаге. Если бы он прямо сейчас не стоял на публике, Лу Синло, скорее всего, уже плевался бы кровью.
Когда все подумали, что Лу Синло вот-вот сойдёт с ума, мужчина на самом деле улыбнулся.
– Хорошо! Отлично! Как и ожидалось от одного из лучших экспертов Нулевого Крыла. Твоя сила поистине поразительна, – сказал Лу Синло, посмеиваясь и глядя на Фиолетовое Облако, – Хорошо. Мы отпустим ваших людей.
– Лидер? – Демон Меча, который также достиг четвертого порядка, был ошеломлен словами Лу Синло. Он никогда не думал, что Лу Синло так решительно освободит людей Нулевого Крыла. – Они станут ещё более бесстрашными, если мы отпустим их людей!
– Это не имеет значения, – сказал Лу Синло, беспечно взглянув на Демона Меча. – Освободи их.
У Демона Меча не было выбора, кроме как освободить захваченных членов трёх гильдий.
В следующий момент Манящее Лето, Теневой Меч, Му Линша, Синее Платье и несколько других игроков были выпущены из зала гильдии Старлинк. С того момента, как они вышли из здания, и до тех пор, пока не вышли из входа в Резиденцию, никто из сотрудников Старлинка или различных сверхдержав не остановил их.
– Он отпускает их без боя? – Несгибаемое Сердце был ошеломлён, когда увидел Му Линшу и других на свободе.
Честно говоря, Несгибаемое Сердце не поверил ни одному из слов, сказанных Лу Синло ранее. К его удивлению, Лу Синло действительно выполнил своё обещание и освободил захваченных игроков без боя.
Однако, как только оковы с Манящего Лета и остальных были сняты, Манящее Лето крикнула:
– Бегите! Командир, вам нужно быстро убираться! Это ловушка!
К сожалению, как только Манящее Лето закончила говорить, в небе над Резиденцией Старлинка внезапно появился тройной магический массив. Магический массив мгновенно расширился и покрыл радиус в тысячу метров. Кроме Старлинка и представителей различных сверхдержав, все, оказавшиеся внутри барьера, почувствовали, что их тела становятся тяжелее.
Даже игроки четвёртого порядка, такие как Несгибаемой Сердце, обнаружили, что их основные атрибуты упали на тридцать процентов.
– Бежать? Думаете, что сможете убежать сегодня? – Лу Синло усмехнулся, глядя на членов Нулевого Крыла, Несгибаемого Духа и Багрового Императора. – Я освободил ваших людей, так что не говорите, что я не соблюдал наше соглашение. Но, сможете ли вы покинуть это место живыми – это совсем другой вопрос. О, кстати, этот магический барьер – мастер-барьер. Не говоря уже о вас четвертого порядка, даже превосходный мифический монстр не сможет из него вырваться.
В то же время, как Лу Синло закончил говорить, три NPC вылетели из Резиденции Старлинка и посмотрели вниз на членов трёх гильдий с воздуха. С появлением этих трёх NPC звёздный домен Фиолетовое Облако был мгновенно захвачен гораздо более сильным и жестоким доменом маны. В результате её звёздный домен сократился всего до пятидесяти метров от неё.
Между тем, увидев этих трёх NPC, все присутствующие невольно ахнули.
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– Три NPC четвёртого порядка?! Как это возможно?!
Представители различных крупных держав в шоке уставились на этих трёх NPC.
Хотя они знали, что Старлинк работал вместе с Ассоциацией Тайной Руки, чтобы захватить руководителей трёх гильдий, они думали, что только один NPC четвёртого порядка помогал Старлинку. Теперь появились три NPC четвертого порядка. Их объединенной боевой мощи было достаточно, чтобы уничтожить даже Город Небесной Весны!
Мелт Кабара, пожилой мужчина, по-видимому, лет пятидесяти, с хрустальным луком в руках, повернулся к Лу Синло и сказал:
– Лидер гильдии Синло, на этот раз ты хорошо поработал. Наша Ассоциация поможет вам взять под контроль Башню Тайного Завета, как и договаривались.
– Спасибо Вам, командир Мелт, – Лу Синло просиял от слов Мелта Кабары.
Целью Лу Синло с самого начала были члены четвёртого порядка трёх гильдий. Основная причина, по которой он заставил Чудесного Дракона принять участие в дуэли, заключалась в том, чтобы отвлечь внимание, пока Ассоциация Тайная Рука устанавливала магический барьер. В конце концов, установка такого мощного барьера создала бы мощные колебания маны. Только дуэль между двумя игроками четвертого порядка могла скрыть эти колебания маны.
Следовательно, Лу Синло никогда по-настоящему не беспокоился о том, победит Чудесный Дракон или проиграет.
– Как порочно со стороны Лу Синло! Он всё это время планировал уничтожить лучших бойцов трёх гильдий!
– Похоже, Нулевому Крылу конец. Отряд из трех NPC четвёртого порядка в Королевстве Башен-Близнецов практически не остановить.
В это время все уже понимали, что это была ловушка, которую Старлинк расставил для трех гильдий. Как только лучшие бойцы трех гильдий будут уничтожены, с тремя гильдиями будет покончено. У них больше не будет способности противостоять Старлинку и различным сверхдержавам.
Лица членов трёх гильдий потемнели, когда они увидели эту ситуацию.
– Как это возможно?! Как Лу Синло удалось заручиться помощью стольких NPC четвёртого порядка?! – Несгибаемое Сердце не мог сдержать отчаяния, глядя на трех NPC четвертого порядка в воздухе.
Согласно полученной ими информации, только один NPC четвертого порядка присутствовал, когда Му Линша и другие были захвачены. Изначально они планировали, что он и Иллюзорные Слова объединятся, чтобы прижать этого NPC четвёртого порядка, в то время как Фиолетовое Облако и Танцующее Пламя сразятся с игроками четвёртого порядка Старлинка.
Теперь количество NPC четвёртого порядка, с которыми им приходилось сталкиваться, утроилось. Более того, они даже были пойманы внутри мастер-барьера. Они не смогли бы сбежать, даже если бы захотели. Пока члены трех гильдий были в растерянности, не зная, что делать, Мелт Кабара взглянул на них.
– Захватите членов Нулевого Крыла. Убейте всех остальных, используя атаки души. Я хочу, чтобы Чёрное Пламя узнал о последствиях провоцирования Ассоциации Тайной Руки! – Мелт Кабара отдал команды двум людям рядом с собой.
В ответ старейшина Виктор Паломе усмехнулся и сказал:
– Не волнуйтесь, командир Мелт, никто из членов Нулевого Крыла сегодня не сбежит!
Слова Мелта Кабары ошеломили толпу зрителей.
– Эти NPC здесь из-за Нулевого Крыла?
– Дерьмо! Что сделало Нулевое Крыло, чтобы заставить отряд NPC нацелиться на их жизни?
В это время, не говоря уже о различных крупных державах, даже Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова были ошеломлены. Силы NPC действительно мобилизовали такую мощную группу только для того, чтобы отомстить Ши Фэну?
Но, прежде чем Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова смогли отреагировать на эту информацию, три NPC сделали свой ход, разделившись и бросившись на Фиолетовое Облако и Танцующее Пламя.
– Нулевое Крыло! Это следствие ваших грехов! – Лу Синло разразился маниакальным смехом, когда увидел, что три NPC начали действовать. – На этот раз я даже ничего не сделал!
Ранее Лу Синло всё ещё был весьма обеспокоен сопротивлением трёх гильдий. Однако Ши Фэн оскорбил Ассоциацию Тайной Руки на Острове Драконьего Сердца, что, в свою очередь, побудило Ассоциацию искать партнерства с Лу Синло. Тогда он чуть не сошел с ума от радости.
Теперь, когда трое NPC четвёртого порядка Ассоциации начали действовать, члены Нулевого Крыла никак не могли сбежать. Все, что ему нужно было сделать, это дождаться уничтожения Нулевого Крыла и завладеть его имуществом.
Однако, как раз в тот момент, когда три NPC были готовы добраться до Танцующего Пламени и её спутников, которые были готовы сражаться насмерть, на поле боя внезапно из ниоткуда появился свет меча.
Этот молниеносный световой меч ударил прямо в Мелта Кабару, который возглавил атаку на членов Нулевого Крыла.
Однако Мелт Кабара не был обычным NPC четвёртого порядка. Быстро отреагировав на атаку, он использовал свой кристаллический лук в качестве оружия ближнего боя и поразил приближающийся световой меч.
Бум!
Произошел взрыв, и пространство в радиусе нескольких десятков метров разлетелось вдребезги.
Охотник Стихий отлетел более чем на сотню метров, над его головой появился урон, превышающий миллион.
– Ассоциация Тайной Руки, какая смелость с вашей стороны! Я не потрудился затеять с вами драку в Городе Драконьего Сердца, и всё же у вас действительно хватает наглости прийти и устроить неприятности на моей территории? Похоже, вам жить надоело, совсем как Сабриду!
Прежде чем кто-либо успел отреагировать на внезапную атаку, холодный голос эхом разнёсся по полю боя. Все повернулись к источнику голоса, желая узнать, кто отправил Мелта Кабару в полёте.
В следующее мгновение то, что привлекло всеобщее внимание, было человеком в плаще, выходящим из толпы. Мужчина держал в руках золотой меч, украшенный алыми рунами, и его пугающая аура заставляла их чувствовать себя так, словно на поле боя спустился бог смерти.
– Чёрное Пламя?!
Никто не уйдёт
В конце концов, Мелт Кабара был NPC сто шестьдесят второго уровня, четвёртого порядка. Хотя он был всего лишь Рейнджером четвёртого порядка, который не был классом, ориентированным на силу, он всё ещё обладал огромным преимуществом с точки зрения уровней. Он просто не был существом, с которым нынешние игроки могли бы столкнуться.
Тем не менее Ши Фэн отправил Охотника Стихий в полёт одним ударом. Насколько устрашающей была его сила?!
– Он на самом деле тот самый Чёрное Пламя?
Стоя в толпе зрителей, крепкий мужчина из команды авантюристов Белый Лев был поражён, когда узнал личность Ши Фэна. Члены его команды были также ошеломлены. Они и представить себе не могли, что незнакомец, с которым их командир решил подружиться, на самом деле окажется большой шишкой. Более того, это была даже большая шишка, способная потрясти весь Божественный Домен.
– Лидер гильдии?
Танцующее Пламя и остальные тоже были удивлены, когда увидели приближающегося к ним Ши Фэна. Они не думали, что Ши Фэн уже вернулся.
– Брат Чёрное Пламя, ты действительно заставил нас ждать! – Несгибаемое Сердце горько улыбнулся, когда увидел Ши Фэна.
Хотя прошло не так много времени с тех пор, как их пути разошлись у Разрушенного Горного Хребта, казалось, что у них прошли месяцы и годы, поскольку давление, с которым они сталкивались со стороны различных сверхдержав, увеличивалось с каждым днем.
К счастью, их пиковые эксперты нашли несколько земель Наследия четвёртого порядка, исследуя карты сто тридцатого уровня. В результате их трём гильдиям удалось быстро создать трёх игроков четвёртого порядка, мгновенно ослабив давление, с которым они столкнулись в Королевстве Башен-Близнецов, с большим отрывом. Они также постоянно получали полное Наследие третьего порядка из Башни Тайного Завета, что позволяло их гильдиям быстро производить игроков третьего порядка. В результате их трём гильдиям, хотя и с трудом, но удалось продержаться до сегодняшнего дня.
Возвращение Ши Фэна, несомненно, увеличило их выносливость.
Когда Иллюзорные Слова увидела Ши Фэна, она тоже глубоко вздохнула с облегчением. Они долго и упорно боролись, чтобы просто продержаться до этого момента.
Между тем, появление Ши Фэна также вызвало переполох среди членов фракции Старлинк. Никто из них не ожидал, что Ши Фэн вновь появится так внезапно и грандиозно.
– Чёрное Пламя, ты наконец-то готов показать себя! – Лу Синло рассмеялся, глядя на Ши Фэна. – Я долго ждал! Сегодня я позволю тебе увидеть, как Нулевое Крыло погибнет у тебя на глазах! Все, атакуйте! – по правде говоря, Лу Синло был немного удивлён прибытием Ши Фэна. Он никогда не думал, что Ши Фэн сможет вернуться из запечатанного Города Драконьего Сердца так быстро.
Лу Синло изначально планировал использовать уничтожение Танцующего Пламени и других, чтобы заставить Ши Фэна показаться. Теперь ему больше не нужно было утруждать себя.
Как только Лу Синло закончил говорить, Демон Меча, Демон Ветра и Тэнгу, которые все достигли четвёртого порядка, двинулись, чтобы окружить членов Нулевого Крыла. Только вскоре после того, как троица вышла из дверей Резиденции, их перехватили две фигуры.
– Прежде, чем продвинетесь дальше, сначала победите нас! – сказал Безжизненный Шип, схватив копьё, висевшее у него за спиной, и метнул его в трех врагов перед ним.
В это время Безжизненный Шип и Одинокая Девятка перестали скрывать свои жизненные ауры. Ещё две ауры четвертого порядка распространились по полю боя, ошеломляя группу Демона Меча.
– Ещё двое четвёртого порядка?!
– Сколько у Нулевого Крыла игроков четвёртого порядка?!
Различные крупные державы воскликнули от удивления, когда почувствовали ауры Безжизненного Шипа и Одинокой Девятки.
На этом этапе игры игроки четвёртого порядка всё ещё были такой же редкостью, как перо феникса. Сверхдержаве повезло бы иметь хотя бы одного игрока четвёртого порядка. Тем не менее, основываясь на том, что они могли видеть сейчас, в Нулевом Крыле фактически уже было пять игроков четвёртого порядка. Даже у Пяти Великих Супер-Гильдий Свободный-Мир-ранобэ ещё не было такой силы.
– Вы, люди из Нулевого Крыла, действительно способны, – взглянув на Безжизненного Шипа и Одинокую Девятку, Лу Синло повернулся к Ши Фэну и усмехнулся: – К сожалению, все вы сейчас находитесь внутри мастер-барьера. Даже если на вашей стороне больше игроков четвертого порядка, у вас все равно нет шансов на победу!
Услышав это, различные зрители вышли из своего оцепенения и полностью согласились со словами Лу Синло.
– Марш, ты тоже иди! – скомандовал Тысяча Миль, глядя на Безмолвный Марша. – Убедись, что Чёрное Пламя не покинет это место живым! Иначе у нас потом будут неприятности!
– Да, сэр!
Кивнув, Безмолвный Марш достала свой посох и присоединилась к троице Демона Меча.
Видя, что Безмолвный Марш, Некромант четвёртого порядка, тоже начала действовать, наблюдающие игроки подсознательно вздохнули. Хотя сторона Старлинка всё ещё была в меньшинстве, у неё была помощь мастер-барьера и трех NPC четвертого порядка. У стороны Нулевого Крыла вообще не было шансов.
Тем не менее прежде чем Безмолвный Марш успела появиться перед Безжизненным Шипом и Одинокой Девяткой, Ши Фэн внезапно рубанул по небу.
Разрушитель мира!
В следующий момент ослепительный блеск взметнулся в небо и мгновенно проник сквозь магический барьер. Впоследствии барьер разрушился, и подавляющее давление, которое ощущали члены Нулевого Крыла, исчезло.
– Какой мастер-барьер? – глядя на Лу Синло, Ши Фэн спокойно спросил: – Ты имеешь в виду эту сломанную вещь?
При словах Ши Фэна тишина окутала всё поле боя. Лу Синло, в частности, был совершенно поражён, когда смотрел на рассеивающийся барьер.
– Невозможно! Даже превосходящему мифическому монстру было бы трудно преодолеть этот барьер. Как он мог просто…
В это время Лу Синло чувствовал себя так, словно ему приснился кошмар. Либо это, либо небеса сыграли с ним злую шутку.
– Лидер гильдии… Вы… всё ещё всего лишь игрок четвёртого порядка?
В это время, не говоря уже о Лу Синло и членах различных сверхдержав, даже Танцующее Пламя и другие были шокированы этой сценой.
Это был барьер, способный заманить в ловушку превосходящих мифических монстров!
Тем не менее Ши Фэн уничтожил его одним ударом.
– Нехорошо! Теперь, когда барьер сломан, они могут убежать! – быстро отреагировав на ситуацию, Тысяча Миль посмотрел на Лу Синло и призвал: – Лидер гильдии Синло, нам нужно быстро разработать план!
Если бы игрок четвёртого порядка захотел сбежать, даже NPC четвёртого порядка было бы трудно остановить его. Между тем, если их фракции не удастся захватить членов Нулевого Крыла живыми, впоследствии им будет гораздо труднее иметь дело с тремя гильдиями.
С другой стороны, Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова в этой ситуации вздохнули с облегчением.
С исчезновением магического барьера, пока они рассеиваются и убегают, три NPC четвёртого порядка не смогут захватить их. Более того, они всё ещё были в Городе Небесной Весны. Если бы три NPC четвёртого порядка вызвали переполох, магистрат четвёртого порядка Города Небесной Весны определённо вмешался бы. В то время магистрат смог бы задержать по крайней мере одного из NPC Тайной Руки.
Однако, прежде чем Лу Синло и Тысяча Миль смогли отдать команды, Ши Фэн прыгнул в воздух над Резиденцией Старлинка и осмотрел толпу под собой.
Эта ситуация заставила различных игроков-зрителей растеряться. Они не могли понять, почему Ши Фэн приблизился к Резиденции Старлинк вместо того, чтобы убежать.
– Убежать? – глядя на Тысячу Миль, Ши Фэн рассмеялся и сказал: – Вы думаете, что вы единственные, кто способен вызывать NPC четвёртого порядка? Сегодня никто не уходит! Вы все останетесь здесь!
Сказав это, Ши Фэн достал из своей сумки два свитка призыва Стража и активировал их.
Разворот
Вместе с появлением этих двух фигур все присутствующие почувствовали беспрецедентное давление.
– Личные стражи четвёртого порядка?!
– Как он это сделал?
Представители различных крупных держав ахнули, когда увидели две новые фигуры в воздухе. Многие игроки владели личными стражами в Божественном Домене, но тех, кто способен владеть личными стражами четвёртого порядка на данном этапе игры, можно пересчитать по пальцам.
Это было связано с тем, что у NPC было гораздо больше трудностей с повышением до четвертого порядка, чем у игроков. Даже у личных стражей ранга чистого золота было не более 25% шансов на успех. И в случае неудачи этим личным стражам пришлось бы ждать целый месяц, прежде чем они смогли бы снова выполнить квест на повышение порядка. Более того, вероятность успеха не изменилась бы ни в малейшей степени.
Тем не менее теперь Ши Фэн действительно вызвал двух личных стражей четвёртого порядка.
Между тем, этими двумя личными стражами были не кто иные, как Кайт и Анна.
Поскольку два NPC ранее были заняты выполнением своих квестов на продвижение до четвёртого порядка, Ши Фэн не вызывал их уже довольно долгое время.
К счастью, Кайт и Анна обладали невероятно высоким потенциалом роста. Оба они успешно получили повышение до четвертого порядка, и их текущие уровни даже с большим отрывом превзошли уровень Ши Фэна. В это время Кайт уже достиг сто сорок шестого уровня, в то время как Анна была на сто сорок девятом уровне. Хотя их уровни всё ещё были ниже, чем у трёх NPC Ассоциации Тайной Руки, разница была незначительной. После достижения четвёртого порядка основными факторами, позволившими NPC четвёртого порядка пройти качественные улучшения, были фрагментированное легендарное оружие и экипировка, контроль над маной и количество выученных навыков и заклинаний четвертого порядка.
С появлением Кайта и Анны даже дурак мог сказать, что ситуация изменилась.
Ранее, после того, как Старлинк и различные сверхдержавы потеряли поддержку своего мастер-барьера, их недостаток в численности означал, что они могли полагаться только на NPC Ассоциации Тайной Руки, чтобы сокрушить сторону Нулевого Крыла.
Тем не менее Кайт и Анна могли отбиться по крайней мере от двух NPC четвёртого порядка Ассоциации. И с растущей суматохой магистрат четвёртого порядка Города Небесной Весны, скорее всего, скоро придёт на помощь. Следовательно, Старлинк и различные сверхдержавы больше не имели никаких преимуществ в это время. Фактически, они были даже в невыгодном положении, поскольку на стороне Нулевого Крыла было на три игрока четвёртого порядка больше, чем у них. Разница между тремя игроками четвёртого порядка может показаться незначительной, но её уже было более чем достаточно, чтобы вызвать отчаяние у Старлинка и различных сверхдержав.
Это было потому, что даже десять тысяч игроков третьего порядка было бы недостаточно, чтобы выйти против трёх игроков четвёртого порядка. Это привело бы только к односторонней резне. Более того, поскольку печать над Городом Небесной Весны всё ещё действовала, единственным способом, которым игроки могли телепортироваться из города, был Зал Телепортации. Эта ситуация была значительно невыгодной для стороны Старлинка.
Когда Лу Синло осознал ситуацию, цвет его лица стал неописуемо уродливым. Он никогда не предполагал, что Ши Фэн сможет переломить ситуацию и даже поставить его в тяжелое положение.
– Лидер гильдии Синло, что нам теперь делать? Если дело дойдёт до боя, я боюсь, что наша сторона… – с тревогой спросил Тысяча Миль, глядя на Лу Синло. Лу Синло нёс полную ответственность за эту операцию. Чудо и различные сверхдержавы были здесь просто для того, чтобы продемонстрировать поддержку. В конце концов, Лу Синло неоднократно гарантировал, что на этот раз он уничтожит Нулевое Крыло. Затем различные сверхдержавы разделили бы Башню Тайного Завета и территории трёх гильдий между собой.
Теперь, ещё до того, как Чудо вырезало Нулевое Крыло, оно уже потеряло Чудесного Дракона. Более того, с такой скоростью даже Безмолвный Марш и сам Тысяча Миль, скорее всего, погибли бы.
– Я понимаю, – беспомощно вздохнув, Лу Синло сказал: – Первоначально я думал, что этих средств уже будет достаточно, чтобы уничтожить Нулевое Крыло. Похоже, в конце концов мне всё равно придется обратиться к ним за помощью.
– Обратиться к ним за помощью? – после слов Лу Синло Тысячу Миль осенило. Затем он посмотрел на ближайшую команду из нескольких ай_- десятков игроков и пробормотал: – Неужели…
Тысяча Миль слышал о таинственной гильдии, известной как Сто Призраков. Это была гильдия, которая не проявляла ни уважения, ни страха даже к Пяти Великим Супер-Гильдиям.
Он никогда не думал, что у Лу Синло действительно может быть такая глубокая связь со Ста Призраками.
– Совершенно верно. Это они, – Лу Синло кивнул. Затем он посмотрел на красивого юношу, возглавляющего команду Ста Призраков, и крикнул: – Брат Бездна, боюсь, мне придётся побеспокоить вас и попросить о помощи. Как только мы выберемся из этого затруднительного положения, Старлинк согласится на все ваши условия!
– Хорошо! Я долго ждал этих слов, лидер гильдии Синло! – Пробуждённая Бездна улыбнулся, когда услышал обещание Лу Синло. – Поскольку ты уже всё обдумал, Сто Призраков, естественно, не будут сидеть сложа руки и ничего не делать.
– Спасибо Вам, брат Бездна! – Лу Синло выдохнул с облегчением.
На этот раз Ши Фэн действительно загнал Лу Синло в угол. Поскольку они находились внутри Города Небесной Весны, который также являлся территорией Нулевого Крыла, все члены Старлинк оказались бы в тюрьме, если бы они погибли или были схвачены внутри города. Между тем тюремное заключение может длиться от нескольких дней до более чем дюжины дней.
Это был абсолютно не тот результат, который Лу Синло мог вынести!
Но теперь, когда Сто Призраков согласились вмешаться, Старлинк избежит этого затруднительного положения. Лу Синло очень четко знал, какая сила поддерживает Сто Призраков. Это было не то, с чем могли бы столкнуться сверхдержавы главного континента.
Присутствующие различные крупные державы подслушали разговор между Лу Синло и Пробужденной Бездной. Однако они не могли понять, почему Лу Синло, лидер гильдии Старлинк, обратился за помощью к Пробуждённой Бездне. Более того, Лу Синло заметно расслабился, когда услышал положительный ответ красивого юноши.
– Кто эти люди? Лу Синло на самом деле умоляет их о помощи?
– Насколько вы невежественны, ребята? Это Сто Призраков! Я никогда не думал, что Старлинку удастся стать партнёром Ста Призраков. На этот раз Старлинк действительно сорвал джекпот. Я слышал, что даже Пять Великих Супер-Гильдий должны проявлять уважение к Ста Призракам. Хотя Пять Великих Супер-Гильдий изначально послали много известных экспертов вступить в бой со Ста Призраками, ни один из этих экспертов не вернулся живым.
Многие из присутствующих крупных держав не знали о существовании Сотни Призраков. Выслушав объяснения некоторых хорошо информированных людей, они быстро поняли, насколько необычным было существование Сотни Призраков.
С другой стороны, выражения лиц Несгибаемого Сердца и Иллюзорных Слов помрачнели.
– Чёрт возьми! Зачем Ста Призракам сотрудничать со Старлинком? – глаза Несгибаемого Сердца наполнились разочарованием, когда он услышал, что Пробуждённая Бездна согласился на просьбу Лу Синло.
После того, как Сто Призраков дебютировали на главном континенте, лидер его гильдии получил удивительное секретное сообщение. После этого лидер его гильдии предупредил всех в гильдии, чтобы они не провоцировали членов Ста Призраков. В противном случае были бы невообразимые последствия.
Первоначально Несгибаемое Сердце думал, что Сто Призраков просто приняли приглашение Старлинк, чтобы они могли бросить вызов некоторым здешним экспертам. Ему никогда не приходило в голову, что Сто Призраков на самом деле планировали сотрудничать со Старлинк.
Иллюзорные Слова также была полна разочарования. Увидев, как Ши Фэн вызывает своих личных стражей, она подумала, что они смогут нанести тяжелый удар Старлинку и различным сверхдержавам. Но теперь, когда Сто Призраков, существование, которого боялись даже Пять Великих Супер-Гильдий, согласилась заступиться за Старлинк, если их три гильдии будут настаивать на принятии мер против Старлинка, они наживут врага в лице Ста Призраков.
В следующий момент, после того, как Пробуждённая Бездна согласился на просьбу Лу Синло, он посмотрел на Ши Фэна и сказал:
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, Сто Призраков имеет некоторые отношения со Старлинком. Можете ли вы пощадить Старлинк из уважения к Ста Призракам? Если Нулевому Крылу понадобится помощь в будущем, я, Пробуждённая Бездна, обязательно протяну руку помощи.
Как только Пробуждённая Бездна закончил говорить, все присутствующие повернулись к Ши Фэну, который всё ещё парил в воздухе. Всем было интересно, как он ответит.
Хотя пощадить Старлинк здесь означало бы потерять возможность нанести Старлинку тяжёлый удар, Нулевое Крыло получило бы благосклонность Ста Призраков. Это не обязательно была бы проигрышная сделка. В конце концов, Сто Призраков были таинственной гильдией, к которой даже Пять Великих Супер-Гильдий должны были проявлять уважение. Завоевание благосклонности такого существования могло принести много преимуществ.
– Уважение? Рука помощи? – Ши Фэн рассмеялся, глядя на Пробуждённую Бездну. – Когда Старлинк ранее загонял наши три гильдии в тупик, почему я не видел, чтобы ты вступился за нас в то время? И всё же, теперь, когда Старлинк находится в отчаянной ситуации, ты говоришь нам отпустить их? Думаешь, моё уважение стоит так дёшево? И что ты сделаешь, если я их тебе не отдам?
Ты слишком высокого мнения о себе
Когда Ши Фэн закончил говорить, тишина окутала всё поле боя.
Никто не ожидал, что Ши Фэн вообще не проявит никакого уважения к Ста Призракам.
В глазах Пробуждённой Бездны при ответе Ши Фэна вспыхнул холодный блеск
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, моё предложение выгодно для обеих наших сторон. Если Сто Призраков вмешается, отбросив всё остальное в сторону, просто с точки зрения количества четвёртых порядков Нулевое Крыло не будет иметь большого преимущества, – холодно сказал Пробуждённая Бездна. – Если Вы настаиваете на своём и будете упрямиться, мне придётся принять это за то, что Нулевое Крыло имеет враждебные намерения по отношению к Ста Призракам, – сказав это, Пробуждённая Бездна перестал скрывать свою жизненную ауру. Немедленно аура жизни, соперничающая с аурой NPC четвёртого порядка Ассоциации Тайной Руки, распространилась по полю боя.
Одновременно Пробуждённая Бездна продемонстрировал эффект свечения своего снаряжения, результат заставил окружающих зрителей ахнуть. Это было потому, что Пробужденная Бездна на самом деле был полностью экипирован в эпическое снаряжение!
Более того, помимо полного сета эпического снаряжения, длинный меч Пробуждённой Бездны также был экстраординарным, украшенный инкрустированными в него шестью сверкающими драгоценными камнями. И хотя длинный меч выглядел старомодно, аура, которую он излучал, была намного сильнее, чем у эпического снаряжения, которое он носил.
Тем временем, коротко стриженная женщина, стоявшая рядом с Пробуждённой Бездной, также перестала скрывать свою жизненную ауру и снаряжение. И, как и Пробуждённая Бездна, она была полностью облачена в эпическое снаряжение и носила боевой топор, который соперничал с длинным мечом Пробуждённой Бездны.
– Не слишком ли хорошо экипированы эти двое?!
– Неудивительно, что даже Пять Великих Супер-Гильдий опасаются Сотни Призраков. Даже Старлинк и -_ различные сверхдержавы не могут позволить себе вооружить своих членов до зубов такими превосходными предметами.
Когда различные великие державы увидели ослепительное сияние, окутывающее Пробуждённую Бездну и коротко стриженную красавицу, они были поражены.
Все присутствующие видели эпическое оружие и экипировку раньше. Но попытаться полностью экипировать игрока подходящими ему эпическими предметами было невероятно сложно. Тем не менее Ста Призракам удалось сделать это для двух игроков. Только по этому пункту можно было увидеть, насколько могущественной были Сто Призраков.
Следовательно, для Нулевого Крыла было явно неразумно наживать из Ста Призраков в это время врага.
– Враждебные намерения? – Ши Фэн рассмеялся, глядя на Пробуждённую Бездну. – Ты слишком высокого мнения о себе! Поскольку вы хотите встать на сторону Старлинка, тогда умрите вместе с ними!
Сказав это, Ши Фэн обнажил Свет Двух Миров и нанёс нисходящий удар по Пробуждеённой Бездне.
Первый меч, Светлая Тень!
Иллюзорный двуручный меч длиной более ста метров появился в небе и опустился к Пробуждённой Бездне и коротко стриженной женщине. Пространство разорвалось вслед за ударом двуручного меча, и Пробуждённая Бездна и женщина внезапно обнаружили, что им трудно двигаться.
– Как он смеет?!
Когда Лу Синло и руководители различных сверхдержав увидели эту сцену, они разинули рты от шока. Они никогда не думали, что Ши Фэн нападет даже на посланцев Ста Призраков.
– Сумасшедший ублюдок!
Пробуждённая Бездна показал испуганное выражение лица, когда увидел иллюзорный двуручный меч. Он не ожидал, что Ши Фэн предпримет такие быстрые действия. Более того, он обнаружил, что сила атаки Ши Фэна подавляет. Даже NPC четвёртого порядка, с которыми он сталкивался раньше, не могли выполнить такую мощную атаку.
Почти инстинктивно, Пробуждённая Бездна достал кристалл и без колебаний разбил его вдребезги.
Мгновенно перед Пробуждённой Бездной и коротко стриженной женщиной возникли два барьера, защищая их.
Бум!
Когда иллюзорный двуручный меч соприкоснулся с первым барьером, барьер немедленно треснул. Только после того, как первый барьер полностью разрушился, иллюзорный двуручный меч исчез.
Пробуждённая Бездна и коротко стриженная женщина недоверчиво уставились на такой исход.
Этот двухслойный барьер был результатом проклятия четвёртого порядка, инструмента, который они носили на случай чрезвычайных ситуаций. Даже NPC четвёртого порядка не могли разрушить созданные барьеры, но Ши Фэн разрушил один слой.
Другими словами, Ши Фэну потребовалась еще только одна атака, чтобы уничтожить это защитное проклятие четвертого порядка.
– Мы уходим! – Пробуждённая Бездна без колебаний приказал своей команде отступать. – Его техника использования маны слишком сильна! Только Старейшины могут справиться с ним! Мы не сможем остановить его третью атаку!
Как только Пробуждённая Бездна закончила говорить, члены Ста Призраков быстро рассеялись и убежали. Пробуждённая Бездна и женщина с короткой стрижкой подпрыгнули в воздух и направились прямиком к воротам Города Небесной Весны. Они не осмеливались пытаться оказать сопротивление.
– Кажется, вы не совсем уж неумелые, – равнодушно прокомментировал Ши Фэн, глядя на оставшийся барьер перед собой. Затем он посмотрел на убегающие фигуры Пробуждённой Бездны и коротко стриженной женщины и продолжил: – Но поскольку вы осмелились вмешиваться в дела Нулевого Крыла, я попрошу одного из вас остаться сегодня, чтобы преподать вам урок!
Сказав это, Ши Фэн внезапно исчез с того места, где он парил. Когда он появился снова, он был перед Пробуждённой Бездной.
– Ты…
Появление Ши Фэна потрясло Пробуждённую Бездну.
Ши Фэн был слишком быстр. Его скорость передвижения в воздухе практически соперничала со скоростью летающего маунта.
Однако, прежде чем Пробуждённая Бездна смог отреагировать на ситуацию, Ши Фэн ещё раз взмахнул Светом Двух Миров.
Было очевидно, что он выбрал Пробуждённую Бездну в качестве своей цели задержания.
Пространственный разрез!
Ты слишком высокого мнения о себе
Пробуждённая Бездна использовал всю свою силу, чтобы отразить атаку Ши Фэна, его длинный меч излучал красочный блеск, когда он взмахнул, чтобы встретить Свет Двух Миров Ши Фэна. Теперь сила его атаки была ни на йоту не слабее, чем у Светлой Тени, которую Ши Фэн выполнил ранее.
Бум!
Когда два меча столкнулись, появились два пространственных разлома, раскалывающие небо. Сразу после этого Пробуждённая Бездна врезался в землю внизу, как пушечное ядро, и его здоровье резко упало. В мгновение ока здоровье Пробуждённой Бездны, которое превышало двадцать миллионов, упало до нуля, и юноша стал мертвее мёртвого.
– Бездна?
Коротко стриженная женщина была в тотальном шоке, когда увидела, что Пробуждённая Бездна убит.
Пробуждённая Бездна был одним из трёх лучших экспертов среди молодого поколения Ста Призраков, но на самом деле он не смог выдержать даже одной атаки Ши Фэна. Когда Лу Синло и другие, стоявшие внутри Резиденции Старлинка, увидели эту сцену, они тоже были ошеломлены. Они никогда не думали, что Ши Фэн действительно без колебаний убьет Пробуждённую Бездну, вообще не выказывая никакого страха перед Ста Призраков.
– Бежим!!!
Никто не знал, кто произнёс эти слова. Но, как только они появились, десятки тысяч игроков внутри Резиденции Старлинк пришли к молчаливому соглашению и немедленно начали убегать.
Даже у NPC Ассоциации Тайной Руки были мрачные выражения лиц, когда они увидели мощь Ши Фэна.
– Мы уходим! – скомандовал Мелт Кабара, понимая, что ситуация больше не в их пользу. Здесь их всего трое, и они будут беспомощны против Ши Фэна.
Сразу после этого три NPC Ассоциации Тайной Руки четвёртого порядка развернулись, чтобы сбежать из Города Небесной Весны.
– Хотите сбежать? Размечтались! – посмотрев на Кайта и Анну, Ши Фэн скомандовал: – Убейте всех этих людей!
– Да, сэр!
Кайт и Анна, которые до сих пор оставались в режиме ожидания, ответили уважительно. Затем они разделились и предприняли самостоятельные действия. В следующий момент Анна отправилась в погоню за группой Мелтом Кабарой. Что касается Кайта, он присоединился к Безжизненному Шипу и Одинокой Девятке в борьбе с игроками четвёртого порядка Старлинк.
– Ты думаешь, что сможешь остановить нас в одиночку? Тебе, похоже, жить надоело! – Мелт Кабара пришёл в ярость, когда увидел, что Анна одна идёт блокировать его группу.
Хотя Анна также была существом четвёртого порядка, она была всего лишь сто сорок девятого уровня. Ей было бы трудно остановить даже одного из них, не говоря уже обо всех трех. Она фактически оскорбляла их силу, нападая на них в одиночку.
Тем не менее прежде, чем Мелт Кабара смог сказать что-либо ещё, Анна высвободила свой домен маны.
Немедленно домена маны Анны окутал весь Город Небесной Весны, превратив город в чёрно-белый мир. Под воздействием ее домена маны игроки третьего порядка Старлинк и различных сверхдержав не могли даже сдвинуться с места. Что касается группы из трёх человек Мелта Кабары, они почувствовали огромное давление, повергшее ману в их телах мощному подавлению. Они трое едва могли расширить свои собственные домена маны на двадцать метров от себя. Мощь домена маны Анны была просто невероятной. Прежде чем Мелт Кабара и двое других смогли отреагировать, бесчисленные чёрные как смоль цепи атаковали их со всех сторон. Одновременно в небе появилось бесчисленное количество священных мечей и выстрелило во всех троих из них.
Несмотря на то, что трио работало вместе и делало все возможное, чтобы отразить атаки, на самом деле они оставались в совершенно невыгодном положении. Анна полностью продемонстрировала свою силу эпического личного стража, и это был только вопрос времени, когда она победит трех враждебных NPC.
– Лу Синло, ты тоже должен следовать за своими друзьями! – Ши Фэн мгновенно появился перед Лу Синло и направил на него Свет Двух Миров. Он не дал Лу Синло возможности даже передохнуть.
– Чёрт! Чёрт! Чёрное Пламя, я заставлю тебя заплатить за это! И Сто Призраков тоже заставят тебя заплатить и за это! – Лу Синло стиснул зубы и разбил вдребезги одно из хрустальных колец, которые он носил.
В следующий момент вокруг Лу Синло образовалось странное серое пространство, которое полностью нейтрализовало атаку Ши Фэна. Однако Лу Синло также издал мучительный крик в сером пространстве. Было очевидно, что оказаться запертым в этом сером пространстве не было Лу Синло курортом.
Секунду спустя серое пространство исчезло вместе с Лу Синло.
– Он точно знает, как быстро бегать.
Ши Фэн не был особенно удивлён, когда Лу Синло сбежал. В конце концов, Лу Синло был лидером гильдии Старлинк. Было бы странно, если бы у него не было нескольких мощных предметов, спасающих жизнь.
К счастью, Ши Фэн уже достиг своей цели, придя сюда. После сегодняшнего события Старлинк и различные сверхдержавы потеряют десятки тысяч экспертов третьего порядка и многих экспертов четвёртого порядка. Более того, даже если бы эти эксперты умрут, они всё равно будут задержаны на несколько дней в тюрьме Города Небесной Весны, как только возродятся.
Менее чем через десять минут, с помощью Анны и Кайта, члены Нулевого Крыла уничтожили трёх NPC Ассоциации Тайной Руки четвертого порядка и экспертов третьего и четвёртого порядков различных сверхдержав.
Наблюдатели были поражены благоговейным страхом, став свидетелями гибели экспертов различных сверхдержав.
Никто из них никогда не мечтал, что крестовый поход сверхдержав против Башни Тайного Завета завершиться вот так. Скрытая сила Нулевого Крыла также превосходила их воображение. Гильдия просто не была тем существованием, с которым могли бы справиться различные сверхдержавы. Эта удивительная новость быстро распространилась по всему Королевству Башен-Близнецов. Это даже достигла соседних королевств и империй, шокировав различные силы игроков.
Изменения в Королевстве Башен-Близнецов
В это время команда игроков третьего порядка из трёх тысяч человек отдыхала в двух барах на главной улице. Все жители городка, будь то игроки или NPC, чрезвычайно боялись этой команды.
Это было потому, что средний уровень этой команды был сто двадцать пятым – на три уровня выше, чем средний уровень игроков третьего порядка в Империи Огненных Драконов.
Между тем, во главе этой мощной команды игроков третьего порядка стояла длинноволосая женщина с героическим видом. Когда игроки смотрели на эту одетую в белое женщину, в их взглядах читались благоговение и уважение.
Эта женщина была не кем иным, как первым игроком Мифологии, получившим повышение до четвёртого порядка, Холодной Тенью, которая теперь была первым вице-лидером гильдии Мифологии. Кроме того, она даже достигла сто тридцать третьего уровня, что на одиннадцать уровней выше, чем у среднего игрока третьего порядка. Холодная и резкая аура, которую она излучала, была настолько мощной, что даже игроки третьего порядка, находящиеся более чем в ста метрах от нее, невольно вздрогнули.
– Вице-лидер гильдии, только что поступили новости из Королевства Башен-Близнецов, – доложила Холодной Тени Белое Перо, которая теперь была Рыцарем-Хранителем сто тридцатого уровня четвёртого порядка. – Старлинк потерпел трагическое поражение. Более того, из-за внезапного появления Чёрного Пламени, за исключением Лу Синло, ни один из экспертов различных сверхдержав не спасся. Почти двадцать тысяч экспертов третьего порядка были приговорены к десятидневному заключению в тюрьме Города Небесной Весны.
– Он, наконец, готов показать себя, – Холодная Тень, которая тихо отдыхала с закрытыми глазами, ни капельки не удивилась, когда услышала отчёт Белого Пера. – К сожалению, хотя Чёрное Пламя нанёс тяжёлый удар Старлинку и различным сверхдержавам, он всё же позволил ключевому персонажу сбежать. Нулевое Крыло, скорее всего, столкнётся с большими неприятностями после этого. В конце концов, человек, стоящий за спиной Лу Синло, не какой-то случайный прохвост. Этот человек также непреклонен в приобретении Башни Тайного Завета.
– Согласно нашим инсайдерским отчетам, Чёрное Пламя убил Пробуждённую Бездну Ста Призраков, – сказала Белое Перо более тихим тоном. – На самом деле, из команды Ста Призраков, состоящей из нескольких десятков игроков, только вице-командиру Нефритовому Листу удалось сбежать.
Эта новость заставила Холодную Тень в шоке открыть глаза:
– Чёрное Пламя сошёл с ума? Он действительно убил Пробуждённую Бездну? Он что, не знает, кто такой Пробуждённая Бездна?
Пробуждённая Бездна был талантом, которому Сто Призраков придавали большое значение. Юноша был настолько важен, что Сто Призраков даже поручили Нефритовому Листу, эксперту четвёртого порядка, сопровождать его в качестве телохранителя.
Между тем, Сто Призраков были существом, которое даже Пять Великих Супер-Гильдий не осмеливались оскорблять. Власть, которой обладала эта таинственная гильдия, просто бросала вызов здравому смыслу. На данный момент единственное, что могли сделать Пять Великих Супер-Гильдий, это установить партнёрские отношения со Ста Признаками. Они абсолютно не могли позволить себе нажить из этой гильдии врага. Это было то, что Один неоднократно подчеркивал. Следовательно, все в Мифологии в настоящее время делали все возможное, чтобы избежать людей Ста Призраков. Тем не менее Ши Фэн сделал прямо противоположное. Он не только решил выступить против Ста Призраков, но даже убил Пробуждённую Бездну. Когда Сто Призраков узнают об этом, гильдия определенно придет в неистовство.
– В таком случае, должны ли мы действовать сейчас? – спросила Белое Перо.
Нулевое Крыло было гильдией, которую Мифология должна была уничтожить, несмотря ни на что. Теперь, когда Ши Фэн нанёс тяжёлый удар Старлинку и различным сверхдержавам, эти гильдии определённо не оставили бы дело так просто. На самом деле, они могли бы даже поставить на карту все, чтобы сразиться с Нулевым Крылом, в конце концов, эти сверхдержавы уже потеряли так много экспертов третьего порядка. Если бы они все еще не смогли заполучить Башню Тайного Завета, восстановление после этой потери в течение короткого периода было бы невозможно.
Не говоря уже о том, что Сто Призраков, скорее всего, также нанесут ответный удар по Нулевому Крылу.
В то время у Башни Тайного Завета определенно должна была произойти захватывающая битва, которая стала бы идеальной возможностью для Мифологии начать действовать.
– Нет, ещё не время, – Холодная Тень покачала головой. – Мы совсем недавно завершили этот низший легендарный квест и получили Наследие тела маны. Сначала нам нужно переварить это Наследие. Ещё не поздно принять меры, как только мы улучшим наши тела маны. В конце концов, когда дело доходит до вопросов, касающихся тела маны, сторона Чёрного Пламени уже добилась значительного прогресса. Я сомневаюсь, что мы можем сравниться с ним в этом отношении даже сейчас.
– Я понимаю. Я сообщу об этом остальным и попрошу их отправиться в Божественную Пещеру, – ответила Белое Перо, кивая.
– Нам пока нет необходимости отправляться в Божественную Пещеру. Мы просто изучаем Наследие. Мы можем изучать его где угодно, – сказала Холодная Тень. Прочитав сообщение, которое только что отправил ей один из её подчинённых, она слабо улыбнулась и продолжила: – Более того, если мы сейчас отправимся в Башню Тайного Завета, у нас может появиться возможность понять силу Сотни Призраков.
– Сто Призраков уже начали действовать? – Белое Перо была удивлена, когда услышала слова Холодной Тени.
Сила, которую Нулевое Крыло продемонстрировало до сих пор, была невероятно устрашающей. В гильдии было не только пять игроков четвертого порядка, но и два личных стража четвертого порядка, которые намного превосходили среднего NPC четвертого порядка. На этом этапе игры даже Пять Великих Супер-Гильдий могли прибегнуть только к войне на истощение с Нулевым Крылом. В лобовом столкновении их шансы победить Нулевое Крыло были бы равны нулю.
Следовательно, Белое Перо сочла невероятным, что Сто Призраков решили нанести ответный удар Нулевому Крылу сразу после потери нескольких десятков своих лучших бойцов.
– Это не совсем так, – сказала Холодная Тень, посмеиваясь. В её глазах появился намёк на предвкушение, и она добавила: – Ты поймёшь, как только мы туда доберёмся. Если Нулевое Крыло не покинет Башню Тайного Завета в этот раз, оно, скорее всего, будет навечно обречено!
После того, как Холодная Тень закончила говорить, Белое Перо быстро организовала группу пиковых экспертов, и они сопровождали Холодную Тень в Башню Тайного Завета.
Изменения в Королевстве Башен-Близнецов
– Лидер гильдии, мы закончили составлять список предметов, которые у нас есть, – сообщила Танцующее Пламя, подходя к Ши Фэну. С взволнованным выражением на лице она продолжила: – В этой битве мы получили около двадцати тысяч единиц оружия и экипировки, в том числе более шести тысяч единиц оружия и экипировки ранга чистого золота сто десятого с лишним уровня и более двух тысяч единиц оружия и экипировки ранга тёмного золота сто десятого с лишним уровня. Всё остальное – оружие и снаряжение сто десятого с плюсом уровня мифрилового ранга. Этот урожай уменьшит значительную часть потерь, которые мы понесли ранее.
В настоящее время Танцующее Пламя, Юлань и Меланхоличная Улыбка управляли делами всей гильдии. Пополнение запасов оружия гильдии доставляло Танцующему Пламени огромную головную боль.
Раньше, когда она просто командовала основными силами Нулевого Крыла, она не знала, насколько важно для гильдии иметь достаточный запас оружия и снаряжения. Но, взяв на себя обязанности Нежного Снега и Водяной Розы и неоднократно сталкиваясь с различными сверхдержавами, она, наконец, поняла, что означает основание гильдии.
Первоначально она считала, что основание гильдии относится к количеству экспертов, которыми обладает гильдия. Однако, после того, как различные сверхдержавы начали вести войну против Нулевого Крыла, она поняла, что то, что действительно служило основой гильдии, – это оружие и экипировка.
Если бы не торговая фирма «При Свечах», имеющая достаточно большое количество игроков мирных занятий, у Нулевого Крыла давно бы закончились оружие и экипировка. И если бы это произошло, члены определенно вышли бы из гильдии толпами. В конце концов, никто не захотел бы сражаться за гильдию, которая даже не могла вооружить их оружием и экипировкой.
– Отдайте половину оружия и экипировки Багровому Императору и Несгибаемому Духу, – сказал Ши Фэн, улыбаясь. – Я полагаю, что в последнее время у них тоже не всё в порядке. Это оружие и экипировка должны помочь им справиться с их проблемами, – Ши Фэн обладал ай_- очень глубоким пониманием проблем, связанных с войнами гильдий. Когда он возглавлял Тень в своей предыдущей жизни, были случаи, когда на складе гильдии было только бронзовое снаряжение. Тогда Тень была всего лишь небольшой гильдией. Если бы сверхдержава столкнулась с ситуацией, когда на её складе было только бронзовое оружие и экипировка, все в гильдии давно бы уволились.
В конце концов, даже если игроки гильдии погибали и теряли уровни, пока у них было достаточно хорошее оружие и экипировка, они могли быстро восстановить свои уровни. Но без оружия и экипировки они с таким же успехом могли быть независимыми игроками. По крайней мере, их не стали бы преследовать враждебные силы.
Прежде чем Ши Фэн смог отдать ещё какие-либо команды, Иллюзорные Слова приблизилась к нему с мрачным выражением на лице.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, большая проблема возникла в Городе Бесплодного Леса, недалеко от Башни Тайного Завета! – с тревогой сказала Иллюзорные Слова. – По словам наших разведчиков, более миллиона Фальшивых святых монстров появились там и направляются к Башне Тайного Завета. Большинство из них – величайшие лорды сто тридцать пятого уровня, и есть также примерно тысяча Фальшивых святых монстров сто сорокового и более уровня мифического ранга.
– Тысяча мифических монстров?
Танцующее Пламя была ошеломлена, когда услышала, что сказала Иллюзорные Слова. На мгновение она даже задумалась, правильно ли расслышала. Обычно было бы невероятно трудно встретить хотя бы одного мифического монстра.
Не говоря уже о том, что после крупного обновления системы монстры обрели способность думать самостоятельно. Это значительно повысило их боевые стандарты и улучшило их способность к сотрудничеству.
При обычных обстоятельствах эксперту четвертого порядка пришлось бы спасаться бегством, если бы они столкнулись с двумя или тремя мифическими монстрами одного и того же уровня одновременно. А примерно с десятью мифическими монстрами можно было бы даже нападать на городки и города.
Тем не менее ей сказали, что у их противника была тысяча мифических монстров?
– Тысяча? – Ши Фэн тоже был удивлён этой новостью.
Самый сильный прилив монстров, с которым он столкнулся на полях, насчитывал всего около ста мифических монстров. Этот прилив монстров успешно уничтожил город гильдии, защищаемый несколькими игроками четвёртого порядка.
Теперь у врага была тысяча мифических монстров. И Фальшивые святые монстры обладали боевыми стандартами выше среднего. Это, несомненно, была разрушительная сила.
– Правильно. Их по меньшей мере тысяча, – Иллюзорные Слова кивнула, на её лице появилось мрачное выражение. – Судя по скорости их передвижения, им потребуется около десяти часов, чтобы добраться до Башни Тайного Завета. У нас должно быть достаточно времени, если мы выйдем из башни сейчас.
У них не было никакой надежды победить тысячу мифических монстров сто сорокового с лишним уровня, даже если бы у них был город гильдии в качестве поддержки. Без города гильдии для защиты их единственным вариантом было сдаться. В конце концов, игроки, убитые этими Фальшивыми святыми монстрами, понесут тяжелые штрафы за смерть.
– Неудивительно, что Лу Синло был так уверен, даже отступая. Оказывается, у него все еще был припрятан такой козырь, – сказал Ши Фэн, внезапно осознав. Усмехнувшись, он продолжил: – Похоже, на этот раз они действительно в отчаянии.
Это была бы другая история, если бы Рука Святого мобилизовала этот легион мифических Фальшивых святых монстров на нейтральной карте, но в настоящее время они перемещались в пределах границ Королевства Башен-Близнецов. Королевство определенно мобилизует свою армию, как только заметит Фальшивых святых монстров.
Армия королевства – это не та сущность, с которой можно шутить. Это было особенно актуально сейчас, когда численность NPC в игре резко возросла. Как только Королевство Башен-Близнецов мобилизует свою армию, даже отряд из тысячи мифических монстров встретит трагический конец.
Между тем, этот легион мифических Фальшивых святых монстров был, вероятно, близок ко всему, что было у Руки Святого. Тот факт, что Рука Святого была готова зайти так далеко, вероятно, означал, что Лу Синло и различные сверхдержавы заплатили за это астрономическую цену.
Встревоженная Танцующее Пламя спросила:
– Лидер гильдии, должны ли мы сейчас вывести наших членов из башни?
– Нет! – Ши Фэн покачал головой. В его глазах появился маниакальный блеск: – Поскольку эти люди хотят умереть, мы исполним их желание!
Когда Иллюзорные Слова и Танцующее Пламя услышали слова Ши Фэна, их первой мыслью было, что он действительно сошёл с ума. В конце концов, он на самом деле все еще планировал вступить в бой с врагом в такой ситуации.
Легион с тысячей мифических Фальшивых святых монстров был тем, с чем в настоящее время могли справиться только NPC. Это была не та сила, с которой могли бы справиться игроки.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя… – в это время Иллюзорные Слова внезапно о чем-то вспомнила, и в её глазах промелькнул шок. – Та штука… Вы закончили её?
– Ммм. Она завершена, – Ши Фэн кивнул. – Тем не менее мне всё ещё нужно внести некоторые окончательные коррективы. А пока мне придётся побеспокоить вас, чтобы вы как можно скорее собрали нашу рабочую силу в башне. Я встречу вас там, – сказав это, Ши Фэн вызвал Громового орла и полетел прямо к Тайной Башне Завета.
Внезапное появление металлической крепости
Хребет Ледяного Дождя был картой семидесятого уровня. Снег покрывал это место круглый год, и оно славилось криолитом.
В Божественном Домене криолит был одной из редких руд, которую можно было использовать для изготовления алхимических инструментов. Следовательно, на него был невероятно высокий спрос. Однако, поскольку его добыча была относительно низкой, а появление его залежей было случайным, его цена постоянно была высокой. В настоящее время один кусок криолита можно продать на рынке за двадцать серебряных монет. Следовательно, многие новички в Божественном Домене предпочли бы повышать уровни в Хребте Ледяного Дождя. Это принесло им опыт и значительную сумму денег.
Однако на обширном ледяном хребте в это время не было игроков и NPC. Вся карта превратилась в страну смерти из-за вторжения Фальшивых святых монстров.
Над Хребтом Ледяного Дождя двадцатиметровый Ворон тёмного огня пролетел по небу и остановился перед двухсотметровым Древним демоническим змеем, парящим в воздухе.
Древний демонический змей был подобен царю небес, возвышающемуся над всем сущим. Даже Ворон тёмного огня необыкновенного ранга был подобен младенцу перед Древним демоническим змеем. На самом деле, несмотря на то, что Ворон тёмного огня соответствовал пиковому стандарту третьего порядка, он ощетинился от страха, когда предстал перед Древним демоническим змеем. Если бы не принуждение своего хозяина, Ворон тёмного огня постарался бы держаться как можно дальше от Древнего демонического змея.
На спине Древнего Демонического Змея летело в общей сложности триста игроков. Все эти игроки были как минимум сто двадцать шестого уровня и излучали ауру, подобную ауре мифических монстров четвертого порядка. Они были одеты в чёрную тяжёлую броню, а их глаза излучали кровавый блеск.
Кроме того, ведущими среди этих игроков были пять истинных игроков четвертого порядка.
Если бы Ши Фэн был здесь, он бы узнал одного из этих пяти игроков, женщину с короткой стрижкой Нефритовый Лист. Однако в этот раз у неё было уважительное и испуганное выражение лица, когда она смотрела на пожилого мужчину перед собой.
– Старейшина Тень Ветра, я приношу извинения за долгое ожидание, – сказал Лу Синло с Ворона тёмного огня. В это время внешность Лу Синло претерпела значительные изменения. Если бы кто-то посмотрел через серый плащ, который он носил, можно было бы заметить алые руны на его шее. Зрачки в его глазах теперь были тёмно-золотыми перевёрнутыми крестами. Улыбаясь, Лу Синло сказал пожилому мужчине, летевшему во главе Древнего демонического змея: – Я не ожидал, что Старейшина Тень Ветра приведёт сюда Чёрных Рыцарей. Похоже, Вы действительно планируете заставить Нулевое Крыло исчезнуть.
На данный момент различные сверхдержавы в Божественном Домене очень мало знали о гильдии, известной как Сто Призраков. Однако Лу Синло совершенно ясно представлял, насколько могущественной была гильдия.
Легион Чёрных Рыцарей был козырным легионом Сотни Призраков, и он был намного могущественнее, чем даже козырные легионы Пяти Великих Супер-Гильдий. Это было потому, что членов этого легиона больше нельзя было считать людьми. Мало того, что каждый из них обладал особой Родословной, но даже самый слабый среди них соответствовал стандарту области текучей воды. В совокупности их пять чувств, необузданная мощь и скорость реакции позволили им превзойти даже среднестатистического игрока четвёртого порядка.
Стандарт экипировки Чёрных Рыцарей был еще более удивительным. Каждый участник был экипирован сетом маны третьего порядка. С этим сетом даже обычный эксперт третьего порядка мог выстоять против мифических монстров четвёртого порядка.
Конечно, это снаряжение сета маны третьего порядка не было чем-то, что мог использовать каждый. Это было потому, что сетом предъявлялись невероятно высокие требования к силе, которые уже соответствовали стандарту четвёртого порядка. Даже Берсерк третьего порядка, который вложил все свои свободные очки атрибутов в силу, не мог удовлетворить этому требованию; это не было связано с уровнями игроков.
Только эти монстры, взращённый Ста Призраками, могли экипировать этот сет маны третьего порядка, всё ещё находясь на третьем порядке.
Кроме того, снаряжение маны имело огромный изъян. В отличие от обычного снаряжения, снаряжение маны не подлежало ремонту. Каждое снижение прочности было постоянным. Следовательно, использование этого сета маны третьего порядка было невероятно дорогостоящим; даже такое существование, как Сто Призраков, не осмеливалось часто прибегать к нему.
У Ста Призраков была тысяча таких чудовищных игроков. Хотя гильдия отправила только триста сейчас, эти игроки уже могли беспрепятственно перемещаться по главному континенту.
– Это ерунда. Поскольку Нулевое Крыло думает, что мы слабаки, этот старик позволит всем узнать, на что мы способны, – сказал Тень Ветра, глядя на Лу Синло, который казался довольно нечеловеческим, с равнодушными глазами. Затем он переключил свое внимание на человека, стоящего за спиной Лу Синло, и спросил: – Лидер гильдии Синло, не могли бы Вы представить эксперта, стоящего за Вами?
Если бы кто-то сказал, что Лу Синло в настоящее время напоминал демона, то таинственный забинтованный мужчина, сидящий позади Лу Синло, был настоящим демоном. Хотя забинтованный человек не показывал свою ауру, он все еще заставлял Тень Ветра чувствовать угрозу.
– Ах, точно. Чуть не забыл, – посмеиваясь, Лу Синло сказал: – Позвольте мне представить вас. Этот человек – настоящий владелец Руки Святого, лидер гильдии Император Зверей!
Представление Лу Синло слегка удивило Тень Ветра.
– Я никогда не думал, что Рука Святого на самом деле будет когтями Храма Злого Бога, – глядя на армию Фальшивых святых внизу, Тень Ветра сказал: – Если это так, то эти Фальшивые святые монстры должны быть особыми замаскированными Злыми зверями, верно?
– Это не так, старейшина Тень Ветра. Это не маскировка, а эволюция! – с улыбкой ответил Император Зверей. – Теперь, когда вы стали свидетелями мощи армии Фальшивых святых, если вам понадобится её помощь в будущем, не стесняйтесь обращаться ко мне через Синло, старейшина Тень Ветра.
– Ста Призракам это не понадобится. Однако, похоже, у Вас большой зуб на Нулевое Крыло, господин Император Зверей, – сказал Тень Ветра, взглянув на тысячУ мифических Фальшивых святых монстров, марширующих впереди армии Фальшивых святых. – Такая крупномасштабная операция определённо привлечёт внимание армии NPC Королевства Башен-Близнецов. Если они двинутся с места, я полагаю, что ваша армия Фальшивых святых понесёт серьёзные потери.
– вы неправильно поняли меня, Старейшина Тень Ветра. Возможно, у меня есть зуб на Нулевое Крыло, но я бы очень хотел поблагодарить Чёрное Пламя. Если бы не его помощь, я бы не зашёл так далеко. Сейчас я здесь только для того, чтобы помочь Синло с его проблемой, а также встретиться с моим старым другом Чёрным Пламенем, – беспечно ответил Император Зверей. Это выглядело так, как будто он вообще не придавал значения армии королевства.
– Понятно. Поскольку это так, не возражаете ли вы оставить нам экспертов четвертого порядка Чёрного Пламени и Нулевого Крыла? – спросил Тень Ветра.
– Без проблем, – кивнув, Император Зверей сказал: – Мне нужны только их трупы.
После того, как Тень Ветра и Император Зверей достигли соглашения, они продолжили путь к Башни Тайного Завета.
* * *
Пока две силы направлялись к Тайной Башне Завета, два человека верхом на Пылающем Драконе наблюдали за их передвижениями издалека, используя Волшебное Зеркало.
– Удивительно! Я никогда не думал, что Император Зверей на самом деле будет настоящим лидером гильдии Руки Святого! – глядя на фигуры Тени Ветра и Императора Зверей, отображённые на Волшебном Зеркале, Холодная Тень улыбнулась и сказала: – С присоединением этих трёхсот монстров из Сотни Призраков, Нулевое Крыло действительно на этот раз обречено.
– Тогда нам всё ещё следует идти в Башню Тайного Завета? – спросила Белое Перо.
– Нет. Теперь, когда такая большая армия направляется к башне, нас могут втянуть в бой, если мы не будем осторожны, – ответила Холодная Тень, качая головой. – Если Нулевое Крыло в этот раз не уступит башню, оно определенно понесет тяжелые потери. Прямо сейчас Сто Призраков и Император Зверей представляют для нас большую опасность. Нам нужно немедленно вернуться и сделать необходимые приготовления. Война Миров скоро начнётся!
Сказав это, Холодная Тень достала свиток Возвращения и телепортировалась обратно в Империю Огненных Драконов. У неё вообще не было намерения наблюдать за предстоящей битвой.
В конце концов, исход боя был предрешён. Вместо того, чтобы наблюдать за односторонним избиением, её время было бы лучше потратить на улучшение её силы.
* * *
Тем временем члены Нулевого Крыла, Несгибаемого Духа и Багрового Императора, которые трудились внутри Башни Тайного Завета, собрались снаружи башни по приказу руководителей своих гильдий.
Увидев, что все собрались, Летящая Тень подошёл к Ши Фэну и доложил:
– Лидер гильдии, все, кто работал внутри башни, вышли. Они готовы к отправке в любое время.
Кивнув, Ши Фэн сказал:
– Хорошо. Пусть все приготовятся. Кроме того, выделите тех, кто соответствует стандарту продвинутого Чародея и выше, в отдельную группу.
– Да, сэр!
Летящая Тень быстро выполнил инструкции Ши Фэна.
Пока Летящая Тень разбирался с собравшимися игроками, Ши Фэн отлетел на несколько тысяч метров от Башни Тайного Завета и начал произносить заклинание.
После того, как он читал в течение тридцати секунд, область внезапно потемнела, а в небе появился гигантский магический массив радиусом в несколько тысяч метров. Это, несомненно, был самый большой магический массив, который кто-либо из присутствующих когда-либо видел.
Однако, прежде чем кто-либо смог отреагировать на эту ситуацию, медленно из магического массива появилась металлическая крепость размером с гору.
Удивительная Мобильная Крепость
Над всем регионом воцарилась тишина.
Издалека металлическое чудовище шириной в несколько километров и высотой в сотни метров, парящее примерно в дюжине метров над землей, выглядело как какое-то дремлющее островное чудовище.
С появлением этого металлического бегемота мана в радиусе десяти тысяч метров начала к нему стекаться. Даже игроки, стоявшие в нескольких сотнях метров от крепости, могли чувствовать плотный поток маны вокруг.
У всех глаза чуть не вылезли из орбит. Даже Летящая Тень, который видел много захватывающих зрелищ за свою карьеру в Божественном Домене, был ошеломлён. Только по прошествии долгого времени ему удалось выйти из оцепенения.
– Небесный город?
– Нет! Это Крепость! Более того, это Небесная Крепость, способная передвигаться!
– Небесная Крепость? Да я сплю!
Когда собравшиеся игроки оправились от первоначального шока, восклицания раздавались одно за другим. Все в волнении смотрели на стальную Крепость перед ними, с неверием и безумством. А члены Несгибаемого Духа и Багрового Императора, в частности, смотрели на членов Нулевым Крылом с завистью.
В то время Божественный Домен уже стали чем-то вроде реального мира. Для многих людей игра была важной частью их жизни. Многочисленные фантастические пейзажи, которые нельзя было найти в реальном мире, можно было найти в Божественном Домене. Более того, все еще оставалось бесчисленное множество неисследованных карт и неизвестных пейзажей, ожидающих открытия.
В этом удивительном мире у каждого были свои мечты.
Среди этих мечтаний самой большой, скорее всего, было бы обрести способность свободно летать в небе. Однако летающие маунты были невероятно редки в Божественном Домене, не то, что обычные эксперты могли бы заполучить в свои руки. Даже у различных сверхдержав было всего несколько летающих маунтов. И всё же в эпоху, когда летающих маунтов почти не было, Нулевое Крыло фактически получило Небесную Крепость. Кто бы не сошёл с ума и не позавидовал этому факту?
Глядя на шокированные выражения лиц собравшихся игроков, Ши Фэн усмехнулся и сказал:
– Хорошо, я уже предоставил доступ всем на вход. Теперь вы можете направляться внутрь. Команда Чародеев, следуйте за мной.
На самом деле, даже Ши Фэн был восхищён Мобильной Крепостью. В прошлом он мог смотреть на Мобильные Крепости различных супер-гильдий только издалека. Поскольку эти Мобильные Крепости обычно размещались в стратегически важных местах, таких как карты сто пятидесятого уровня и выше, они никогда не были открыты для публики. Самое большее, эти супер-гильдии разрешали посещать свои Мобильные Крепости своим союзникам. Всем остальным вход был запрещён
Теперь он, наконец, обрёл собственную Мобильную Крепость.
Как только Ши Фэн закончил говорить, собравшаяся толпа быстро прыгнула в открытые стальные ворота Крепости. В тот момент, когда все вошли в Крепость, они испытали ещё один шок.
Это было потому, что интерьер Мобильной Крепости был похож на совершенно другойпо сравнению с внешним.
Мало того, что внутри Крепости было удивительно много маны, но там так же увеличивалась близость игроков к мане. Даже те, кто нечувствителен к мане, могли почувствовать, что их близость к мане значительно улучшилась. Воздействие этой Крепости на окружающую среду намного превосходило воздействие любого города, который они когда-либо посещали.
Самое главное, находясь Свободный-Мир-ранобэ внутри Крепости, каждый мог почувствовать, как чужеродная энергия, разъедающая их тела, быстро исчезает. Сделав некоторые грубые расчеты, они пришли к выводу, что отдых в течение одного часа внутри Крепости дает тот же эффект восстановления, что и отдых в течение одного дня во внешнем мире. Это преимущество значительно повысило бы скорость их прокачки.
Более того, ускорение восстановления концентрации в Крепости было, по крайней мере, в два или три раза сильнее, чем в различных городах гильдии.
– Дерьмо! Если я смогу здесь отдохнуть и потренировать свои навыки, я, вероятно, смогу получить вдвое больше результатов, чем от тренировок в боевых комнатах Города Каменного Леса!
– Ты, вероятно, от этого получил бы ещё более потрясающие результаты, поскольку в боевых техниках гораздо больший акцент делается на контроле маны. Между тем, увеличение сродства к мане, которое обеспечивает это место, скорее всего, значительно улучшит контроль над маной.
После того, как все вошли в Мобильную Крепость, они быстро поняли её скрытые преимущества, и их глаза загорелись возбуждением.
Отдых был важной частью жизни игрока в Божественном Домене. Фактически, на отдых приходилось около трети времени, которое большинство игроков проводило в игре. Даже боевые фанатики проводили по меньшей мере пятую часть своего времени на отдыхе. Особенно это касалось игроков, оттачивающих навыки на нейтральных картах сотого и более уровней, где чужеродные энергии постоянно разъедали их тела. После того, как коррозия достигнет определённой степени, игрокам придётся отдохнуть, даже если они этого не хотят. В противном случае их заберёт смерть.
Следовательно, зоны отдыха для игроков были невероятно важны. Пока у игрока было хорошее место для отдыха, скорость его прокачки и самосовершенствования значительно повышались. Особенно это касалось опытных игроков.
Пиковые эксперты даже платили высокие цены за посещение столиц королевств и империй только для того, чтобы быстро восстановиться. Это происходило потому, что в этих городах продавались продукты питания и напитки, которые могли значительно повысить скорость восстановления, а также предлагать другие бонусы. Если бы не высокие ценники на эти деликатесы, даже обычные эксперты боролись бы за то, чтобы купить их.
После того, как Ши Фэн вошёл в Мобильную Крепость, он повёл команду Чародеев прямо к Особняку Лорда Крепости.
Глядя на более чем тысячу продвинутых Чародеев перед собой, Ши Фэн сказал:
– Магические массивы Крепости сейчас полностью функционируют. Что мне нужно, чтобы вы делали, так это работали посменно по триста человек, чтобы поддерживать нормальную работу этих магических массивов. У вас есть какие-либо вопросы? – Мобильная Крепость в основном состояла из магических кристаллов, и большая часть её операций зависела от маны. Следовательно, для управления ею требовалось много рабочей силы. Этой небольшой Мобильной Крепости требовалось триста продвинутых Чародеев, чтобы поддерживать её магические массивы в полном рабочем состоянии.
Кроме того, Мобильная Крепость потребляла намного больше магических кристаллов, чем города гильдии. Только её обычный режим работы стоил пятьдесят тысяч магических кристаллов в день. Если бы также были активированы наступательные и защитные магические массивы Крепости, эта стоимость увеличилась бы.
К счастью, прямо сейчас Ши Фэн был невероятно богат. Даже после вычета магических кристаллов, использованных при строительстве Мобильной Крепости, у него всё ещё оставалось пять целых и восемь десятых миллиона магических кристаллов. В противном случае, даже если бы он завершил Мобильную Крепость, он не осмелился бы активировать её. В конце концов, у Нулевого Крыла всё ещё было много областей, для которых ему требовались магические кристаллы.
– Предоставь это нам, лидер гильдии Чёрное Пламя. Мы позаботимся о том, чтобы с этими магическими массивами ничего не пошло не так, – с энтузиазмом откликнулись продвинутые Чародеи, ни один из них не был недоволен тем, что ему поручили чёрную задачу по обслуживанию магических массивов. Всё потому, что преимущества работы в Особняке Лорда Крепости были видны практически невооружённым глазом. Мана внутри особняка была намного плотнее, чем снаружи, и повышение сродства к мане также было намного сильнее. Это место было не только отличной зоной отдыха, но и отличной тренировочной средой для таких же Чародеев, как они сами. Они не смогли бы найти такую замечательную среду во внешнем мире, даже если бы захотели.
* * *
Между тем, менее чем через полчаса после появления Мобильной Крепости новость о её существовании распространилась со скоростью лесного пожара. В мгновение ока сообщение об этом появилось на официальных форумах Королевства Башен-Близнецов.
Рядом с Башней Тайного Завета появилась Небесная Крепость!
Какое-то время игроки по всему королевству были в смятении!
Высшая точка Божественного Домена
– Это ложь! Это определённо ложь! Как такое может появиться на данном этапе игры?!
– Есть фотографии и видео. Я слышал, что интерьер Крепости – это рай для тренировок. Она даже обеспечивает значительное повышение сродства к мане.
– Нулевое Крыло сейчас действительно на подъёме!
Когда в Королевстве Башен-Близнецов впервые появились новости о небольшой Мобильной Крепости, многие люди отказывались в это верить. В конце концов, независимо от того, как они думали об этом, они просто не могли понять, как Нулевое Крыло могло овладеть такой мифической Крепостью. Однако утечка информации сопровождалась фото— и видеодоказательствами; даже если бы все отказались верить сообщению, они не смогли бы изменить тот факт, что Нулевое Крыло владело летающей Крепостью.
Просочившиеся видеоролики показали Крепость высотой в сотни метров, покрытую всевозможными магическими рунами, парящую в небе над Башней Тайного Завета. Слабый слой тумана окутал Крепость. Издалека это выглядело как город в раю. Никакие слова не могли описать, насколько впечатляющей была Крепость.
– Эта Небесная Крепость выглядит так круто! Вид оттуда, безусловно, будет потрясающим!
– Когда эта Небесная Крепость будет открыта для публики?
– Я слышал, что Нулевое Крыло ограничивает вход своими членами и союзниками. Я сомневаюсь, что у кого-то ещё будет возможность посетить Крепость. В конце концов, она не особенно велика. Она должна вместить максимум один или два миллиона человек. Более того, она даже используется для размещения гарнизона в Башни Тайного Завета. Нулевое Крыло теперь не позволяет посторонним приближаться к башне, не говоря уже о Небесной Крепости.
– Я присоединяюсь к Нулевому Крылу! Я должен присоединиться к Нулевому Крылу!
Игроки Королевства Башен-Близнецов, как независимые, так и члены гильдий, не могли сдержать слюнотечение, когда увидели Небесную Крепость над Башней Тайного Завета. Многие независимые игроки сразу подумали о присоединении к Нулевому Крылу.
Битва в Городе Небесной Весны уже доказала, что власть Нулевого Крыла, Несгибаемого Духа и Багрового Императора над городом и Башней Тайного Завета были непоколебимы. Нулевое Крыло даже показало, что скрывало пять игроков четвёртого порядка, намного превосходя различные сверхдержавы. Добавление Небесной Крепости по сути укрепило контроль Нулевого Крыла над Башней Тайного Завета. Теперь для различных сверхдержав было бы совершенно невозможно конкурировать с Нулевым Крылом, когда дело доходило до предоставления своим членам превосходного места для прокачки. На какое-то время количество игроков, посещающих Резиденции Нулевого Крыла, чтобы подать заявку на членство в гильдии, резко возросло. Атмосфера в Нулевом Крыле также кипела, и многие члены праздновали тот факт, что они опрометчиво не покинули гильдию.
Тем временем, Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова прибыли к Башне Тайного Завета вместе с группой экспертов третьего порядка. Когда они увидели Мобильную Крепость, парящую над башней, несмотря на то, что давно знали о Крепости, они всё ещё были потрясены. В конце концов, Мобильная Крепость была слишком подавляющей! Игроки третьего порядка, возможно, и не смогли бы сказать, но как игроки четвёртого порядка, они двое могли ясно чувствовать, что вся мана в радиусе десяти тысяч метров сосредоточилась у Крепости. Это было невообразимое количество маны.
Самое главное, что Мобильная Крепость была способна передвигаться. Только этот пункт сам по себе делал её непобедимой. В конце концов, если Крепость сталкивалась с непреодолимым противником в определённом месте, она могла просто переместиться в другое.
– С этой Мобильной Крепостью Нулевое Крыло действительно достигло вершины Божественного Домена, – с завистью сказал Несгибаемое Сердце, глядя на Мобильную Крепость. Он не мог сдержать печального вздоха.
Когда он впервые узнал о существовании Нулевого Крыла, Нулевое Крыло было всего лишь небольшой гильдией. Теперь даже Несгибаемый Дух должен был на них равняться.
Конечно, фундамент Нулевого Крыла был всё ещё слаб. Но, до тех пор, пока гильдия могла сохранять свою власть над Башней Тайного Завета, её возвышение было бы неизбежно.
Кивнув в знак согласия со словами Несгибаемого Сердца, Иллюзорные Слова произнесла:
– Хотя я не знаю, сможем ли мы успешно защитить Башню Тайного Завета, даже если мы потерпим неудачу, это не сильно повлияет на Нулевое Крыло. С этой Мобильной Крепостью Нулевым Крылом может просто открыть магазин на карте сто тридцатого уровня. В то время скорость прокачки их членов ни в коей мере не уступала бы прокачке в башне. Они просто не смогли бы выпускать игроков третьего порядка так быстро, как раньше.
Ранее Нулевое Крыло можно было описать как свирепого тигра. Хотя оно было невероятно сильным в бою один на один, оно всё ещё было уязвимо против множества сильных противников.
Однако, получив Мобильную Крепость, Нулевое Крыло превратилось в чудовище, которому не могла угрожать ни одна сверхдержава. Даже экономическое подавление больше не было бы против него эффективным.
– Давайте поторопимся внутрь, – взглянув на время, Несгибаемое Сердце сказал: – Армия Фальшивых святых должна прибыть ещё через несколько часов.
– Ммм. Если мы сможем защитить башню, наши две гильдии могли бы соперничать с этими супер-гильдиями, – сказала Иллюзорные Слова, взглянув на Башню Тайного Завета позади. Затем она повела своих подчиненных в Мобильную Крепость.
* * *
В то время как эксперты третьего порядка трёх гильдий один за другим входили в Мобильную Крепость, далекая армия Фальшивых святых неуклонно продвигалась к Башни Тайного Завета. На протяжении всего своего марша армия непрерывно пожирала игроков и NPC, с которыми сталкивалась, увеличивая свою численность.
– Господин Император Зверей, будут ли у нас какие-либо проблемы с выведенной Мобильной Крепостью Нулевого Крыла? – обеспокоенно спросил Лу Синло, глядя на Императора Зверей. – Согласно сообщениям, в Крепости собралось более сорока тысяч игроков третьего порядка.
Битва в Городе Небесной Весны подорвала боевую мощь Старлинка; гильдии потребуется много времени, чтобы оправиться от этой потери. Если на этот раз ему не удастся захватить Башню Тайного Завета, ему, скорее всего, придётся на некоторое время залечь на дно. Кто-нибудь может даже заменить его на посту лидера гильдии Старлинка.
Он очень хорошо понимал личность этого старого мертвеца. Этот человек определённо не позволил бы ему оставаться лидером гильдии просто потому, что он был наследником крупной корпорации. В конце концов, единственной причиной, по которой Сто Призраков вообще были готовы сотрудничать со Старлинком, был этот старый мертвец. К нему это ай__-cy вообще не имело никакого отношения.
Между тем, оборонительные возможности Крепости намного превосходили возможности города гильдии. У мобильной Крепости Нулевого Крыла определенно не возникло бы никаких проблем с защитой от атак мифических монстров четвертого порядка.
– Расслабься. Эта Мобильная Крепость может представлять проблему для других людей, поскольку она парит в небе, но ты не должен забывать, что мифические Фальшивые святые могут летать. Они идут сейчас только потому, что им нужно защитить величайших лордов, – беспечно ответил Император Зверей. – Крепость может быть способна блокировать атаки мифических монстров, но для этого всё равно потребуется большое количество маны. Как ты думаешь, как долго Крепость сможет продержаться против бомбардировки тысячи мифических монстров?
Если бы у них было всего несколько десятков мифических монстров, они действительно были бы беспомощны против Крепости. В конце концов, атаки мифических монстров не могли превысить защитный порог защитного магического массива Крепости. Однако тысяча мифических монстров – это совсем другая история. Атака каждого мифического монстра может истощить лишь небольшую часть маны защитного магического массива, но при умножении на тысячу даже защитный магический массив главного города не продержится очень долго.
– Да, Вы правы. Кто сможет противостоять тысяче мифических монстров? – у Лу Синло вернулась уверенность, когда он посмотрел на мифических Фальшивых святых монстров, марширующих по земле внизу.
Крепость могла быть удивительной, но сила заключалась и в количестве!
Сказав это, Лу Синло посмотрел на гигантского змея, летящего неподалёку, и в его глазах появился холодный блеск.
Древний Демонический Змей Ста Призраков был необычным существом. Мало того, что сам летающий маунт соответствовал мифическому стандарту четвертого порядка, но это был также легендарный летающий маунт, один из правителей неба в древние времена. По слухам, сила Родословной Древнего Демонического Змея была близка к тому, чтобы соперничать с силой Драконов. В воздушном бою боевая мощь, которую он мог продемонстрировать, превосходила даже боевую мощь Летающего корабля. Следовательно, их сторона не обязательно проиграла бы Мобильной Крепости Нулевого Крыла в воздушном бою.
Время пролетело быстро. Проехав ещё шесть часов, Лу Синло и Император Зверей увидели гигантскую парящую Крепость на далеком горизонте.
– Так это и есть Мобильная Крепость? – Император Зверей был немного удивлён, когда впервые увидел Мобильную Крепость. Однако позже на его лице появилась ухмылка. – Чёрное Пламя, я признаю, что ты действительно способен. Но, мне интересно, сойдёшь ли ты с ума, если я разрушу эту твою Крепость?
Сказав это, Император Зверей сделал жест рукой. В ответ тысяча мифических Фальшивых святых монстров его армии поднялась в небо и полетела прямо к Мобильной Крепости. Их скорость в воздухе была лишь немного ниже, чем у летающих маунтов, и они вообще не дали стороне Нулевого Крыла времени среагировать.
Возможности Крепости
Кроме того, более миллиона Фальшивых святых монстров двинулись к Крепости по земле.
Земля дрожала с каждым шагом этих монстров, захватывающее зрелище ошеломляло игроков, стоящих на страже Мобильной Крепости.
– Похоже, в конце концов, мы не можем недооценивать этого Императора Зверей. Несмотря на то, что он всего лишь марионетка Злого Бога, он способен мобилизовать так много мифических монстров. Теперь, даже если мы не предпримем никаких действий, Нулевое Крыло, вероятно, долго не продержится, – сказал пятиметровый мужчина средних лет верхом на Древнем Демоническом Змее. Смеясь, он продолжил: – Теперь у нас даже не будет возможности преподать Нулевому Крылу урок.
Хотя этот гигант в золотых доспехах говорил обычно, его глубокий голос заставлял дрожать окружающее пространство.
Если бы Ши Фэн был здесь, он определённо был бы потрясён, увидев этого гиганта в золотых доспехах.
Этот мужчина средних лет был не только настоящим гигантом, но и Берсерком сто тридцать третьего уровня четвёртого порядка. Окружающее пространство уже становилось тяжелее только от ауры, которую он излучал.
– Это не обязательно плохо. Так мы сможем избежать раскрытия нашей силы и сократить расходы Легиона Чёрного Рыцаря, – сказал Тень Ветра, глядя на Фальшивых святых монстров над и под собой. – Не забывай, что на этот раз наша цель – вызволить этого ни на что не годного сопляка из тюрьмы Города Небесной Весны. Разобраться с Нулевым Крылом – дело второстепенное.
– Наверное, ты прав. Будем надеяться, магистрат Города Небесной Весны позволит мне немного размять мышцы, – сказал гигант в золотых доспехах, кивая.
Пока Тень Ветра и гигант в золотых доспехах беседовали, Нефритовый Лист, сидевшая в стороне, не осмеливалась произнести ни слова, стыд заливал её лицо.
Защита и спасение Пробуждённой Бездны должна была быть её работой, но ей пришлось обратиться за помощью к старейшине Тени Ветра и Длинному Дню, заместителю командующего основными силами Ста Призраков. Это было серьёзным нарушением обязанностей с её стороны. Весьма вероятно, что её исключат из списка приоритетных для обучения, когда она вернётся в штаб-квартиру гильдии. В конце концов, Пробуждённая Бездна не только был одним из лучших талантов Ста Призраков, но и его статус был таким, что даже старейшина Тень Ветра не осмеливался его оскорблять.
* * *
Внутри Мобильной Крепости Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова увидели подавляющую армию Фальшивых святых монстров и не смогли сдержать вздоха от шока.
Хотя они уже давно знали, что их враг состоял из более чем миллиона Фальшивых святых монстров и тысячи Фальшивых святых саботажников, эта ужасающая сцена все еще пугала их.
Оставив армию Фальшивых святых на земле в стороне, просто тысяча Фальшивых святых саботажников в воздухе уже представляли огромную угрозу. Такая большая сила мифических монстров могла легко прорваться даже через защитные магические массивы городов NPC.
Как правило, Крепости обладали значительно более мощными защитными магическими массивами, чем города. Но Мобильная Крепость отличалась от стационарной Крепости. Чтобы получить удобство передвижения, Мобильная Крепость пожертвовала частью своих оборонительных возможностей. Следовательно, в то время как Мобильная Крепость всё ещё была способна блокировать атаки этих Фальшивых святых саботажников, было неизвестно, как долго это могло продолжаться.
Как только защитный барьер будет прорван, эти Фальшивые святые саботажники перебьют игроков внутри Крепости. Даже игроки четвёртого порядка, подобные им самим, не смогут остановить этих монстров. В конце концов, разница в численности была просто слишком большой.
– Всем приготовиться! Атакуйте всем, что у вас есть, как только эти Фальшивые святые монстры окажутся в пределах досягаемости! – крикнул Несгибаемое Сердце. – Помните! Ничего не утаивайте! Сражайтесь на полную, с места в карьер! Только как можно скорее уничтожив этих мифических монстров, у нас будет больше шансов на победу!
– Да, сэр!
Когда игроки, размещенные на стенах Крепости, увидели приближающихся Фальшивых святых саботажников, они нервно сглотнули.
Исход предстоящей битвы будет решаться от того, удастся ли им прикончить этих Фальшивых святых саботажников до того, как последние уничтожат защитный магический массив Крепости.
Это была бы гонка на продолжительность защитного барьера!
Тем временем, на верхнем этаже Особняка Лорда Крепости, который также был самой высокой точкой в Крепости…
– Лидер гильдии, они здесь, – сообщила Танцующее Пламя. Когда Фальшивые святые саботажники были менее чем в тысяче метрах от Крепости, и нервно спросила: – Должны ли мы начать атаку сейчас?
– Нет, пусть они подойдут ближе, – сказал Ши Фэн, качая головой.
Мобильная Крепость имела двадцать шесть больших Эльфийских Магических Пушек и восемь Магических Зарядных Башен. Её общая огневая мощь значительно превосходила города гильдий. Однако эта устрашающая огневая мощь обходилась не менее устрашающей ценой.
Каждый выстрел из больших Эльфийских Магических Пушек стоил шесть тысяч магических кристаллов, а время перезарядки составляло одну минуту.
Что касается Магических Зарядных Башен, то каждый раз срабатывание их стоило двадцати тысяч магических кристаллов, а время перезарядки составляло три минуты.
Хотя у Ши Фэна было под рукой более пяти миллионов магических кристаллов, он всё ещё не мог позволить себе свободно использовать это оружие. Следовательно, они должны были максимально использовать каждый выстрел. Между тем, расстояние в тысячу метров было практически ничем для мифических Фальшивых святых саботажников. Всего через три секунды они появились перед защитным барьером Мобильной Крепости. Сразу после этого вся тысяча Фальшивых святых саботажников подняла различное оружие, которое у них было, и обрушила шквал безжалостных атак на защитный барьер.
В следующий момент снаружи Мобильной Крепости донёсся оглушительный шум. Вокруг защитного барьера Крепости также появились многочисленные пространственные разломы. Сам барьер сильно дрожал, и даже игроки внутри Крепости могли ясно ощутить силу атак.
За пределами Мобильной Крепости оглушительный штурм был слышен даже с расстояния более десяти тысяч метров.
– Какие мощные атаки! Если бы это был защитный магический массив города гильдии, он, скорее всего, рухнул бы при первой волне атак, – изумлённо воскликнул Длинный День.
Одновременные атаки тысячи мифических монстров были просто потрясающими. Даже крупномасштабное разрушительное заклинание пятого порядка побледнело бы по сравнению с этим шквалом!
Нефритовый Лист также кивнула в знак согласия. Даже защитный магический массив главного города NPC сильно пострадал бы перед этой комбинированной атакой, не говоря уже о жалкой Мобильной Крепости.
Однако, когда атаки закончились, члены Ста Призраков и игроки, стоявшие на стенах Мобильной Крепости, все были в шоке.
– Всё в порядке?
В это время на защитном барьере не только не было трещин, но и колебания магической силы от барьера также оставались пугающе плавными и устойчивыми. Было очевидно, что атаки Фальшивых святых саботажников не смогли достичь предела защиты барьера.
* * *
Тем временем, в Особняке Лорда Крепости Танцующее Пламя вытаращила от шока глаза.
– Не слишком ли прочен этот барьер?!
Прямо сейчас у нее было четкое представление об уровне энергии защитного барьера. Не говоря уже об одной десятой процента, барьер едва потерял одну сотую процента своего запаса маны после первой волны атак Фальшивых святых саботажников.
Учитывая скорость истощения одной сотой процента в секунду, Фальшивым святым саботажникам потребовалось бы сто шестьдесят шесть минут, чтобы преодолеть барьер. Однако запасы маны барьера можно было пополнять с интервалом в тридцать минут, при этом каждое восстановление стоило сто тысяч магических кристаллов.
Другими словами, пока у них было достаточно магических кристаллов, тысяча мифических монстров перед ними несмотря ни на что не смогли бы разрушить защитный магический барьер Мобильной Крепости.
– Неплохо, – спокойно сказал Ши Фэн.
Внутренне, однако, он тоже был удивлен таким исходом. Он никогда не думал, что оборонительные возможности Мобильной Крепости настолько поразительны.
«Неудивительно, что Мобильные Крепости, которые я видел в своей предыдущей жизни, были способны блокировать атаки даже игроков пятого порядка».
В следующий момент Ши Фэн повернулся к Танцующему Пламени и сказал:
– Пусть те, кто внизу, начнут испытывать мощь Эльфийских Магических Пушек!
Тишина
В ответ все двадцать шесть пушек Мобильной Крепости начали собирать и конденсировать ману из окружающей среды. Первоначально похожая на туман мана сжижалась. Затем конденсированная жидкая мана перетекла в пушки.
Короткое мгновение спустя перед дулами этих пушек появился багровый тройной магический массив, огромная сила, которую несли эти магические массивы, искажала окружающее пространство.
В следующий момент, после того, как Фальшивые святые саботажники завершили свой третий обстрел, двадцать шесть багровых лучей внезапно выстрелили в сумеречное небо. Затем эти лучи света взорвались в воздухе, и множество лучей поменьше дождем обрушились на мифических монстров.
Несмотря на то, что Фальшивые святые саботажники быстро отреагировали на атаку, их было слишком много, так что большинство из них всё равно оказались поглощены багровым дождем.
Когда багровый дождь закончился, то, что предстало всеобщему взору, были изуродованные тела Фальшивых святых саботажников. У каждого мифического монстра, попавшего под красный дождь, на теле были следы ожогов, а у некоторых даже горел огонь.
Между тем, семь целых и три десятых миллиарда HP Фальшивых святых саботажников упали ниже пяти с половиной миллиарда, а у некоторых даже осталось всего около четырёх миллиардов HP.
– Не слишком ли мощные эти пушки?!
Несгибаемое Сердце, командовавший битвой со стены, был поражён таким внезапным поворотом событий.
Обычно убийство мифических монстров было долгим и трудным процессом. Тем не менее, большие Эльфийские Магические Пушки наносили более двухсот миллионов урона за атаку. Более того, их AoE покрывало по меньшей мере восьмисотметровый радиус.
Если бы Фальшивые святые саботажники расположились более тесно друг к другу, всего одного залпа из двадцати шести пушек могло бы быть достаточно, чтобы снизить HP этих мифических монстров до критического уровня, а двух залпов было бы достаточно, чтобы стереть их с лица земли.
В это время, не говоря уже об игроках внутри Мобильной Крепости, даже Лу Синло и Император Зверей были поражены громом.
– Как это возможно?! Как Крепость может обладать такими мощными наступательными возможностями?! – Лу Синло почувствовал, как у него леденеет мозг, когда увидел, что Фальшивые святые саботажники потеряли четверть своего здоровья всего за один залп. Он видел Крепости раньше. Он также видел Крепости, сражающиеся с приливами монстров. Из того, что он видел, Крепости действительно обладали невероятными наступательными возможностями. Даже столкнувшись с армией из ста тысяч монстров и более чем дюжиной мифических монстров, Крепость может легко выйти победителем в течение часа.
Однако, что случилось с этой Мобильной Крепостью перед ним?
Пушки Мобильной Крепости фактически уничтожили четверть HP Фальшивых святых саботажников всего одним залпом. Другими словами, всего четырёх пушечных залпов было бы достаточно, чтобы уничтожить большинство этих мифических монстров.
В это время даже члены Ста Призраков, наблюдавшие за весельем издалека, были шокированы таким исходом. Они никогда не думали, что Мобильная Крепость будет обладать такими мощными наступательными возможностями.
Хотя у них были средства уклониться от атак этих больших Эльфийских Магических Пушек, всего одна ошибка означала бы для них срочное путешествие в загробную жизнь. Только Древний Демонический Змей мог выдержать удар из пушек.
Из всех, кто был на поле боя, только Ши Фэн не счёл такой исход удивительным. В конце концов, Мобильная Крепость была цитаделью, способной противостоять существу пятого порядка. Если у неё даже не было возможности противостоять группе монстров четвёртого порядка, как она могла бы противостоять монстрам пятого порядка? Но сердце Ши Фэна всё ещё болело после этого залпа. В конце концов, всего двадцать шесть выстрелов стоили ста пятидесяти шести тысяч магических кристаллов. В пересчёте на монеты это составляло шестьдесят две тысячи четыреста золотых.
Пока Ши Фэн чувствовал себя подавленным, Император Зверей поспешно отдал команду Фальшивым святым саботажникам.
– Рассредоточьтесь и атакуйте со всех сторон! Я отказываюсь верить, что они могут стрелять из этих пушек без ограничений! – использование любого стратегического оружия в Божественном Домене обходилось дорогой ценой. Учитывая воздействие больших Эльфийских Магических Пушек, он сомневался, что Нулевое Крыло сможет продолжать стрелять этими штуками вечно. Следуя команде Императора Зверей, Фальшивые святые саботажники быстро рассеялись вокруг Мобильной Крепости. Теперь каждый пушечный залп поразил бы не более нескольких десятков Саботажников одновременно. В этом сценарии потребовалось бы несколько сотен выстрелов из пушек, чтобы уничтожить всю тысячу саботажников.
Несмотря на то, что Ши Фэн видел эту ситуацию, он оставался невозмутимым.
– Также запускайте Магические Зарядные Башни!
– Да, сэр! – услышав команду Ши Фэна, Танцующее Пламя ощутила волнение. Если атака большой Эльфийской Магической Пушки была обстрелом, то атака Магической Зарядной Башни была ковровой бомбардировкой. Более того, её мощность достигла порога пятого порядка! Немедленно восемь Магических Зарядных Башен, разбросанных по Мобильной Крепости, начали накапливать ману, превращаясь в восемь миниатюрных солнц, которые ярко освещали всю Крепость.
Прежде чем Фальшивые святые саботажники смогли отреагировать на это развитие событий, восемь миниатюрных солнц взмыли в небо и превратились в восемь тройных магических массивов, каждый из которых покрывал радиус в две тысячи метров. Эти гигантские магические массивы охватывали не только всю Мобильную Крепость, но и все в радиусе двух тысяч метров от Крепости.
– Что?! Они что, с ума сошли?!
Лу Синло был как громом поражён, когда увидел восемь гигантских магических массивов в небе. Хотя он не знал точно, насколько мощными были эти магические массивы, исходя из того факта, что они потребляли всю ману в радиусе десяти тысяч метров, он мог легко представить, насколько они были мощны.
Однако эти магические массивы прикрывали не только Фальшивых святых саботажников. Даже сама Мобильная Крепость находилась в пределах AoE магических массивов. Развёртывая эти магические массивы, Нулевое Крыло, по сути, говорило, что намерено погибнуть вместе с Саботажниками.
– Бегите! Все, бегите прочь!
Увидев восемь магических массивов, Император Зверей запаниковал и приказал армии Фальшивых святых отступить, потому что Фальшивые святые саботажники были не единственными, кто попал в AoE магических массивов. Магические массивы также покрывали треть армии Фальшивых святых на земле. Какое-то время можно было видеть, как Фальшивые святые саботажники в воздухе и Фальшивые святые монстры на земле разворачивались и убегали. Однако восемь магических массивов в небе были просто слишком массивными. Прежде чем кто-либо из Фальшивых святых саботажников смог улететь более чем на тысячу метров от Мобильной Крепости, от восьми магических массивов распространился белый свет. В следующее мгновение всё в радиусе двух тысяч метров от Мобильной Крепости превратилось в белый мир, появление этого белого мира принесло тишину на всё поле боя.
Между тем, этот белый столб света был отчётливо виден даже с расстояния в десятки тысяч метров.
– Что там происходит?
– Это место должно быть там, где находится Башня Тайного Завета!
– Мы можем видеть его из Города Небесной Весны. Насколько велик охват этого луча? – большинство игроков в Городе Небесной Весны не знали о битве, происходящей в Башне Тайного Завета, поэтому они не могли сдержать любопытства, когда увидели, как вдалеке внезапно появился белый столб света. Что касается сил игроков, которые знали о битве, из-за их недостаточной силы они могли наблюдать только с безопасного расстояния.
Вскоре после этого столб света постепенно рассеялся. Армия Фальшивых святых на земле также исчезла, и на их месте были кратеры глубиной в несколько десятков метров.
Что касается мифических Фальшивых святых саботажников в воздухе, то в это время они падали на землю один за другим. Хотя эти Саботажники были всё ещё живы, каждый из них был тяжело ранен, и их нынешняя боевая мощь была далека от той, какой они обладали раньше.
Всеобъемлющая печать
Когда Несгибаемое Сердце и другие, стоявшие на стенах Мобильной Крепости, посмотрели на разбросанных по земле Фальшивых святых саботажников и увидели, что у этих мифических монстров осталось менее трети их здоровья, они разинули от шока рты. Все они ожидали ожесточённой битвы. Они даже приготовились сражаться день и ночь и понести неисчислимые потери. В конце концов, Фальшивые святые монстры обладали боевыми стандартами выше среднего и хитрым умом. Их способность изучать и совершенствовать боевые приемы также делала их всё более жёсткими в бою по мере продолжения битвы. Более того, их высокое здоровье означало, что эти Фальшивые святые монстры могли оставаться в бою в течение длительного периода. Однако всего за два раунда атак Мобильная Крепость тяжело ранила тысячу Фальшивых святых саботажников мифического ранга и убила несколько сотен тысяч Фальшивых святых монстров более низкого ранга.
Это была не битва, а односторонняя резня.
– Неудивительно, что он с самого начала не обращал никакого внимания на различные сверхдержавы. С этой Мобильной Крепостью даже Пять Великих Супер-Гильдий были бы беспомощны против нынешнего Нулевого Крыла, – Несгибаемое Сердце горько улыбнулся, когда посмотрел на землю смерти под Крепостью. Был ли это Старлинк или Сто Призраков, ни один из них не имел значения перед Мобильной Крепостью.
* * *
Тем временем, на вершине Особняка Лорда Крепости сердце Ши Фэна снова заныло.
Активация всех восьми Магических Зарядных Башен обошлась ему в сто шестьдесят тысяч магических кристаллов. На этом этапе игры даже у первоклассных гильдий в запасе было бы самое большее четыреста тысяч магических кристаллов. Он сжёг почти половину запасов Магических кристаллов первоклассной гильдии всего за один раунд атак.
* * *
С другой стороны, за пределами Мобильной Крепости члены Ста Призраков, Лу Синло и Император Зверей долгое время хранили молчание, увидев атаки Магических Зарядных Башен. Император Зверей был особенно шокирован таким исходом. Первоначально он думал, что со своей армией из миллиона Фальшивых святых монстров он сможет растоптать всё Королевство Башен-Близнецов, что никто, кроме армии NPC королевства, не сможет сравниться с его армией.
Тем не менее сейчас…
Что касается членов Ста Призраков, они также чувствовали давление из-за такого исхода. В конце концов, мифические Фальшивые святые саботажники пережили атаки Мобильной Крепости только благодаря своему высокому здоровью. Если бы такие игроки, как они сами, пострадали от одной из этих атак, они бы, без сомнения, погибли.
В это время Нефритовый Лист повернулась к Тени Ветра и сказала:
– Старейшина Тень Ветра, эта Мобильная Крепость слишком мощная. Если мы нападём вслепую… Боюсь, наши шансы невелики… – в воздушном бою Древний Демонический Змей был действительно силён. Он мог даже противостоять горстке Фальшивых святых саботажников одновременно и всё ещё удерживать преимущество. Однако, даже если Древний Демонический Змей смог бы пережить небывалый удар Мобильной Крепости, бросающий вызов небесам, они, пассажиры Летающего Маунта, наверняка превратились бы в пепел. Не говоря уже о том, что, несмотря на взаимно разрушительный удар, защитный барьер Мобильной Крепости остался нетронутым. В таком случае, даже самый сильный удар Древнего Демонического Змея истощил бы лишь часть энергетических запасов барьера.
Поколебавшись некоторое время, Тень Ветра объявил:
– Мы отступаем!
Древний Демонический Змей был легендарным летающим маунтом четвёртого порядка. Его сильнейший удар пришёлся на порог пятого порядка – атака, которой не смог противостоять даже продвинутый магический арсенал города гильдии.
Первоначально Тень Ветра верил, что, хотя защитный магический массив Мобильной Крепости может быть сильным, для Древнего Демонического Змея его уничтожение не должно стать проблемой, если у него будет достаточно времени. Но, не говоря уже о разрушении барьера, просто пережить этот очищающий свет было бы проблемой. Поскольку было очевидно, что они ничего не могли сделать против Мобильной Крепости, у них, естественно, не было причин оставаться здесь. В это время Тень Ветра был не единственным человеком с такими мыслями. Император Зверей аналогичным образом приказал своей армии Фальшивых святых немедленно отступить.
Отдав приказ отступать, Император Зверей посмотрел на Лу Синло и сказал:
– Пойдём. Оставаться здесь больше нет смысла, – пытаться вступить в столкновение с Мобильной Крепостью сейчас было просто самоубийством. Их единственным выбором было отступить и придумать другие варианты борьбы с Крепостью. Заполучить Башню Тайного Завета также больше не представлялось возможным. Пока Мобильная Крепость оставалась поблизости от башни, они ничего не могли с ней поделать.
– Господин Император Зверей, неужели Вы вообще не видите никакого выхода? Я поставил на Вас всё! – сказал Лу Синло, глядя на Императора Зверей безумными глазами. Старлинк получил сильный удар в битве в Городе Небесной Весны. Ему конец, если он всё ещё не сможет заполучить Башню Тайного Завета.
– Синло, возможно, ты не сможешь вернуться в Старлинк, но с финансовой мощью корпорации «Старлайн» ты всё ещё можешь следовать за мной, – утешил Император Зверей. – Ты сам видел, как быстро расширяется армия Фальшивых святых. С этого момента она будет только усиливаться. Даже эта поддерживающая тебя старая нежить, не сможет противостоять армии Фальшивых святых в будущем. Что касается Нулевого Крыла, я в конце концов сотру его существование из Божественного Домена!
Когда Император Зверей упомянул имя Нулевого Крыла, его голос стал холодным.
Если бы не вмешательство Нулевого Крыла, его армия давно бы растоптала Королевство Звёзд и Луны и Империю Чёрного Дракона. Ему не пришлось бы прибегать к созданию себе в помощь Руки Святого, организации, полной хитрых оппортунистов. Что касается потерь, которые он понёс на этот раз, он не придал им большого значения. В конце концов, для его нынешнего «я», Фальшивых святых монстров ниже мифического ранга было невероятно легко создать. Что касается мифических Фальшивых святых саботажников, то, хотя прямо сейчас они были сильно ослаблены, если бы они сосредоточились на бегстве, никто не смог бы их остановить. Нулевое Крыло смогло бы убить максимум нескольких из них. Кроме того, после сегодняшнего события он, наконец, понял причину уверенности Нулевым Крылом. Теперь всё, что ему нужно было делать, это ждать.
Он подождёт, пока не создаст Фальшивого святого монстра пятого порядка! Как только появится Фальшивый святой монстр пятого порядка, не говоря уже о Мобильной Крепости Нулевого Крыла, даже различные королевства и империи Божественного Домена больше не будут представлять для него угрозы.
Однако создание Фальшивого святого монстра пятого порядка было непростой задачей. Для этого требовалось большое количество Фальшивых святых монстров четвёртого порядка, которые служили базой, а также большое количество ресурсов. Только выполнив эти два условия, он мог создать Фальшивого святого монстра пятого порядка. Между тем, Лу Синло, наследник корпорации «Старлайн», был идеальной дойной коровой, которая помогла бы ему выполнить эти требования.
Услышав слова Императора Зверей, Лу Синло мог только разочарованно кивнуть, связывая свою судьбу с Императором Зверей. Начиная с сегодняшнего дня, он будет противостоять игрокам Божественного Домена и приобретать ресурсы верхней зоны, в которых он нуждался, у Императора Зверей.
Это также было единственным вариантом для Лу Синло. В противном случае, не говоря уже о должности лидера гильдии Старлинк, его могли даже заменить на посту наследника корпорации «Старлайн». В конце концов, в корпорации всё ещё оставалось несколько резервных наследников, с нетерпением ожидающих возможности занять его место.
Увидев вдалеке развернувшихся и уходящих Ворона Тёмного Огня и Древнего Демонического Змея, Танцующее Пламя улыбнулась, произнося:
– Лидер гильдии, похоже, они планируют отступить.
Она сочла решение их врага отступить разумным. В конце концов, любой потерял бы волю к борьбе после того, как стал свидетелем этого сокрушительного удара. К сожалению, они не смогли нанести никакого дополнительного урона армии Фальшивых святых. Хотя Мобильная Крепость обладала невероятными наступательными возможностями, у неё не было средств запечатать своих противников. Также было бы глупо покидать безопасность Крепости, чтобы преследовать Фальшивых святых монстров. Скорее всего, это было то, что Лу Синло и другие надеялись увидеть больше всего.
– Отступить? Поскольку они уже здесь, то им не следует думать об уходе! – Ши Фэн улыбнулся, когда увидел удаляющиеся фигуры Императора Зверей и членов Ста Призраков. Затем он достал три тысячи Камней маны, которые он синтезировал заранее, и ввёл их в ядро распечатанного Зеркала Мира.
Невидимая пульсация энергии немедленно быстро распространилась от Мобильной Крепости к окрестностям. Мгновение спустя по краям карты Башни Тайного Завета образовался плотный слой тумана. Если бы кто-то посмотрел на карту снаружи, внутренняя часть карты показалась бы иллюзорной, как будто она была полностью изолирована от внешнего мира.
Время забоя скота
Мобильная Крепость была незыблемым существованием на этом этапе игры. Если они не смогут покинуть это место сейчас, их ждет только смерть.
– Как безжалостно со стороны Чёрного Пламени. Он действительно думает о том, чтобы оставить всех нас здесь? – глядя на густой туман, окутывающий всю карту, Император Зверей усмехнулся: – Но он дурак, если думает, что может остановить нас такой широкой печатью!
В Божественном Домене, чем большую площадь покрывал магический барьер, тем слабее он был бы. В то время как развертывание барьера Нулевым Крылом по всей карте может показаться впечатляющим, только дурак мог подумать, что оно сможет остановить отряд из тысячи Фальшивых святых саботажников мифического ранга.
Сказав это, Император Зверей приказал небольшому количеству Саботажников в относительно хорошем состоянии двигаться впереди армии и лететь прямо к туману.
Между тем, разделяя подобные мысли с Императором Зверей, члены Ста Призраков остались невозмутимыми, даже после того, как увидели, что вся карта запечатана. Они спокойно продолжали лететь к границе карты.
* * *
Мобильная Крепость, Особняк Лорда Крепости.
Видя, как армия Фальшивых святых и Сто Призраков удаляются I-фри_ все дальше и дальше, Танцующее Пламя не могла сдержать растущего беспокойства:
– Лидер гильдии, почему бы нам не отправиться за ними? Если мы позволим им добраться до края барьера, боюсь, удержать их здесь станет очень трудно. Барьер, способный запечатать всю карту, был действительно потрясающим. Однако такой обширный барьер определенно не мог соперничать с барьером Мобильной Крепости с точки зрения защитных возможностей. Печать, скорее всего, сломается после нескольких атак Фальшивых святых монстров.
Улыбаясь, Ши Фэн покачал головой:
– Нет, пусть они ещё некоторое время побегают. Сначала мы зачистим ближайших Фальшивых святых саботажников. Пусть Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова тоже начнут действовать. Кроме того, пусть Эльфийские Магический Пушки приглядят за армией Фальшивых святых. Если эти монстры надумают вернуться, немедленно уничтожьте их!
Другие люди могли не понимать воздействия Зеркала Мира, но он понимал.
Включая два дополнительных кристаллических зеркала, которые он получил после убийства тех трёх NPC из Ассоциации Тайной Руки, теперь у него было шесть из двенадцати зеркал, составляющих Зеркало Мира. Хотя он всё ещё не мог использовать многие функции Зеркала Мира, поскольку оно было неполным, он мог изолировать целую карту.
Даже существам пятого уровня было бы очень трудно вырваться из этого изолированного региона. Хотя армия Фальшивых святых действительно обладала большой численностью, качество её бойцов было крайне низким. Потребовалось бы более часа непрерывной атаки, чтобы истощить энергетические запасы Зеркала Мира.
Одного часа для Нулевого Крыла было более чем достаточно, чтобы сделать много вещей. Более того, даже если они не смогут покончить с армией Фальшивых святых в течение одного часа, он мог просто ввести ещё три тысячи Камней маны, чтобы пополнить энергию Зеркала Мира. В отличие от защитных магических массивов, у Зеркала Мира не было времени восстановления для пополнения своих энергетических запасов. Единственным условием было то, что после активации Зеркала Мира оно оставалось активным до тех пор, пока не израсходовало всю свою энергию. Его нельзя было отключить на полпути, как это делалось с защитными магическими массивами.
Самое главное, что он израсходовал много магических кристаллов в этой битве. Если бы он не смог заработать немного опыта от этих Фальшивых святых монстров, он понёс бы огромные потери.
В конце концов, независимо от того, сколько монстров убила статическая защита Крепости, ни один из защитников внутри Крепости не получит никакого опыта. Самое большее, защитники смогут собрать добычу монстров. Однако Фальшивые святые монстры были по сути нищими, когда дело доходило до предметов. Даже если бы они действительно сбрасывали предметы, эти предметы были бы низкого качества. Их единственной спасительной милостью был опыт выше среднего, который они давали при убийстве. После того, как Ши Фэн закончил говорить, он вылетел из Мобильной Крепости и погнался за убегающими Фальшивыми святыми саботажниками.
Хотя неполное Зеркало Мира не могло уменьшить основные характеристики захваченных в нём вражеских юнитов, оно уменьшало скорость их передвижения и реакции. Скорость передвижения врагов, летающих в воздухе, в частности, была как минимум на шестьдесят процентов медленнее.
Кроме того, все Фальшивые святые саботажники получили тяжёлые ранения, что означало, что скорость их полёта стала невероятно низкой.
После ухода Ши Фэна Танцующее Пламя быстро выполнила его команды, прежде чем вместе с Фиолетовым Облаком покинуть Мобильную Крепость.
Что касается Безжизненного Шипа и Одинокой Девятки, двое из них уже давно последовали за Ши Фэном из Крепости. В конце концов, мифические монстры были невероятно редки во внешнем мире. Особенно это касалось мифических монстров сто сорокового уровня и выше. Теперь, когда тысяча Фальшивых святых саботажников перед ними были тяжело ранены, эти мифические монстры были считай ходячими мешками опыта. Было бы огромной тратой позволить им уйти. Менее чем за десять секунд Ши Фэн догнал группу из нескольких десятков Саботажников. Он немедленно взмахнул Светом Двух Миров.
Край молнии!
В следующий момент река молний омыла местность перед ним и распространилась на расстояние до пятисот метров. Затем над головами Саботажников один за другим начали появляться повреждения, превышающие сто миллионов.
После окончания семисекундного действия навыка Саботажники, которые первоначально находились на критическом уровне, рассыпались в прах.
Впоследствии шкала опыта Ши Фэна быстро выросла. Всего за одну секунду он прорвался до сто сорок второго уровня. Некоторое время спустя его шкала опыта остановилась на восьмидесяти двух процентах от сто сорок второго уровня. Саботажники были гораздо более щедры на опыт, чем стандартный мифический монстр.
Что касается одиннадцати Саботажников, которые пережили его атаку, Ши Фэн использовал против них Бесформенный клинок, навык Наследия четвёртого порядка, на изучение которого он потратил сто десять очков навыков Наследия.
В следующий момент тринадцать мечей света, созданных Навыком, превратились в бесчисленные падающие звёзды, которые обрушились на критически повреждённых Саботажников. Каждая из этих атак нанесла мифическим монстрам более двухсот миллионов урона, а критические попадания нанесли более четырёхсот миллионов урона, убив их на месте.
Сразу после этого еще одно яркое свечение окутало Ши Фэна, когда он достиг сто сорок третьего уровня.
Тем временем, после смерти этих Фальшивых святых саботажников, нити тёмно-серого тумана вырвались из их трупов и потекли в разум Ши Фэна. Каждая нить тумана, которая проникала в его разум, немного увеличивала его сродство с маной, и этот бонус можно было накапливать непрерывно.
«Какая волшебная энергия! Хотя на мне всё ещё есть метки души, нанесённые мне, как тогда, когда я убил того Фальшивого святого пожирателя, эффект этой странной энергии полностью отличается от белого тумана, который был раньше. Это невероятно привлекательно для маны», – Ши Фэн был удивлён, когда почувствовал изменения в своем теле.
В этот момент Ши Фэн был не единственным человеком, заметившим эту выгоду. Другие, кто присоединился к погоне, также заметили выгоду от убийства Фальшивых святых саботажников.
– Эти Фальшивые святые саботажники, возможно, и не сбрасывают никакой добычи, но они действительно ходячие сокровища! Если некоторые из наших экспертов третьего порядка получат это преимущество, им будет намного легче получить повышение до четвертого порядка! – после убийства двух Фальшивых святых саботажников, Несгибаемое Сердце был удивлён полученной выгодой.
На некотором расстоянии Иллюзорные Слова также убила Саботажника и заметила неожиданную выгоду. Она в удивлении воскликнула:
– Эти Саботажники, вероятно, окажут нам большую помощь на четвёртом порядке. Если мы сможем постоянно повышать наше сродство к мане, нам будет легче понимать ману. Это окажет большую помощь в преодолении ограничений наших тел маны.
После достижения четвёртого порядка улучшение своего тела маны стало иметь первостепенное значение. Теперь эти Фальшивые святые саботажники предоставляли им короткий путь для этого.
Поразмыслив об этом, они вдвоем увеличили скорость убийства. Теперь они убивали Саботажников не просто ради опыта, но и ради дальнейшего совершенствования самих себя. Какое-то время можно было видеть, как Ши Фэн и другие яростно выкашивали убегающих Фальшивых святых саботажников, их уровни быстро росли. Император Зверей, достигший границы карты, не смог удержаться от сердитого скрежета зубами.
Он приложил немало усилий, чтобы создать этих Фальшивых святых саботажников, только для того, чтобы они стали инструментами прокачки для Ши Фэна и других. К этому времени он уже потерял более трёхсот саботажников. Если бы он не боялся наступательных возможностей Мобильной Крепости, он определённо приказал бы каждому выжившему Саботажнику окружить и убить группу Ши Фэна.
– Чёрное Пламя! Рано или поздно я заставлю тебя заплатить! – Император Зверей взревел, холодный блеск вспыхнул в его глазах, когда он уставился на Ши Фэна, находящегося более чем в десяти тысячах метров от него. Тем временем Лу Синло, который сидел рядом с Императором Зверей, также решил заставить Ши Фэна заплатить, как в Божественном Домене, так и в реальном мире, за сегодняшнюю потерю.
Повернувшись к густому туману перед собой, Император Зверей приказал нескольким сотням Фальшивых святых саботажников вокруг:
– Атакуйте! Разрушьте этот проклятый барьер!
Хотя эти мифические Фальшивые святые саботажники были сильно повреждены, благодаря их экстраординарным техникам, они всё ещё умудрялись демонстрировать мощь мифического стандарта в своих атаках.
Бум!
Каждая из атак Фальшивых святых саботажников создавала разлом в пространстве при попадании, пространственные разрывы приносили кратковременную темноту в этот район.
Однако, когда пространственные разломы исчезли, и Император Зверей, и Лу Синло были поражены как громом среди ясного неба.
– Невозможно!
Вопреки ожиданиям, тотальные атаки мифических Фальшивых святых саботажников не только не смогли взломать барьер, но барьер даже ни в малейшей степени не содрогнулся. Он оставался совершенно неповреждённым, как и раньше.
Члены Ста Призраков тоже были удивлены.
– Неужели у этих мифических Фальшивых святых саботажников недостаточно силы, чтобы разрушить этот барьер после того, как они были тяжело ранены? – Нефритовый Лист удивилась, когда увидела, что слой тумана оставался плотным, несмотря на атаки Саботажников мифического ранга.
Способность окутывать всю карту и препятствовать телепортации и общению уже была достаточно удивительной для магического барьера. Тем не менее, теперь выяснилось, что этот барьер действительно мог противостоять атакам такого количества Фальшивых святых саботажников. Это было просто невероятно.
Кивнув в знак согласия, Длинный День, гигант в золотых доспехах, сказал:
– Вероятно, у них недостаточно разрушительной силы. Давайте сделаем ход сами.
– Похоже, это наш единственный вариант, – согласился с ним Тень Ветра.
Под воздействием Тени Ветра Древний Демонический Змей немедленно открыл свою пасть и выпустил Дыхание Тьмы. Сила атаки дыханием намного превосходила силу атак Фальшивых святых саботажников, атака уничтожала всё на своём пути.
Бум!
При столкновении пространство в радиусе нескольких сотен метров от места удара превратилось в темную пустоту. Слой тумана в этом месте также сильно дрожал, вибрации распространялись на расстояние нескольких тысяч метров. Только по прошествии нескольких секунд слой тумана вернулся к нормальному состоянию.
– Он всё ещё стоит?
Как и у Императора Зверей и Лу Синло, у членов Ста Призраков теперь тоже были ошарашенные выражения на лицах. Они не могли поверить в то, что только что произошло. После того, как Древний Демонический Змей был повышен до четвёртого порядка, его тотальная атака имела силу на начальном уровне пятого порядка. Даже превосходящие мифические монстры того же уровня не осмелились бы принять эту атаку в лоб. Фактически, эта атака могла одним выстрелом разрушить защитные магические массивы городов гильдий. Тем не менее когда эта атака поразила барьер, окружающий всю эту карту, она не смогла создать ни единой трещины.
В это время, не говоря уже о членах Ста Призраков, даже Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова, которые только что догнали остальную часть армии Фальшивых святых, были ошеломлены этой сценой.
Они оба могли сказать, что атака Демонического Змея была наравне с тотальной атакой Певца Душ Тодели, повелителя царства Разрушенного Горного Хребта. Тем не менее, атака Демонического Змея не смогла пробиться сквозь кажущийся непрочным слой тумана, окружавший карту. Сила этого магического барьера была просто неслыханной. Поскольку этот магический барьер охватывал всю карту, его выдерживание атак четвертого порядка было уже невероятным, тем более атак пятого порядка. Благодаря сочетанию этого магического барьера и Мобильной Крепости, Нулевое Крыло, скорее всего, уже было непобедимо в Божественном Домене.
Вот только Император Зверей и члены Ста Призраков, очевидно, не собирались сдаваться. Выйдя из оцепенения, они быстро в бешенстве со всей яростью атаковали слой тумана.
По их мнению, даже если их атаки не смогли разрушить барьер, их атаки, скорее всего, исчерпали значительную часть энергетических запасов барьера. Если бы они продолжили своё наступление, барьер рухнул бы в мгновение ока.
На какое-то время армия Фальшивых святых и Древний Демонический Змей полностью сосредоточили все свои силы на разрушении магического барьера. Тем временем группа Ши Фэна уничтожила Фальшивых святых саботажников, с которыми они столкнулись.
Одна минута… Три минуты… Десять минут…
К этому времени группа Ши Фэна уже уничтожила более шести сотен мифических Фальшивых святых саботажников. Судя по полученному ими опыту, Ши Фэн достиг сто сорок шестого уровня, в то время как Танцующее Пламя, Фиолетовое Облако, Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова достигли сто сорок первого уровня. Безжизненный Шип и Одинокая Девятка теперь были на сто сорок третьем уровне.
Когда Ши Фэн и другие стояли всего в пятистах метрах от армии Фальшивых святых, Император Зверей и члены Ста Призраков, наконец, вышли из своего транса и прекратили атаковать барьер. Затем они настороженно посмотрели на группу Ши Фэна и отдаленную Мобильную Крепость.
– Кажется, мы встретились снова, – сказал Ши Фэн, улыбаясь, когда посмотрел на Императора Зверей и Тень Ветра. – Ну так что, вы сами спокойно сдадитесь, или хотите, чтобы я лично отправил вас восвояси?
– Чёрное Пламя, не возомни о себе слишком много! Мои мифические Фальшивые святые саботажники уже полностью восстановились! – Император Зверей зарычал, впиваясь взглядом в Ши Фэна. – Хотя у меня осталось всего около трёхсот этих мифических монстров, на таком расстоянии убить тебя не составит труда!
Сердце Императора Зверей практически истекало кровью из-за того, что группа Ши Фэна убила почти семьсот его Фальшивых святых саботажников. Если бы не его страх перед Мобильной Крепостью, он бы уже давно приказал своей армии Фальшивых святых окружить и убить группу Ши Фэна.
– Приветствую Вас, лидер гильдии Чёрное Пламя. Я Тень Ветра, I-фри_ старейшина Ста Призраков, – сделав глубокий вдох, Тень Ветра медленно продолжил: – На этот раз Сто Призраков признаёт поражение. Мы готовы заплатить выкуп за наше освобождение и освобождение Пробуждённой Бездны.
– Старейшина Тень Ветра? – Нефритовый Лист была ошеломлена словами Тени Ветра.
Сто Призраков отличалась от гильдий главного континента. Даже пять Великих Супер-Гильдий не имели никакого значения для Ста Призраков. Тем не менее их гильдия признавала поражение перед Нулевым Крылом. Их гильдия превратилась бы в посмешище для различных сверхдержав главного континента.
Более того, у них не было бы никакого способа объяснить это унижение высшему руководству гильдии.
Император Зверей и Лу Синло также были ошеломлены этой ситуацией. Они никогда не думали, что Тень Ветра без колебаний сдастся. Это, несомненно, уменьшило бы их шансы победить силы Нулевого Крыла.
– Старейшина Тень Ветра, похоже это и всё, что из себя представляют Сто Призраков. Подумать только, вы испугались Нулевого Крыла ещё до того, как мы начали сражаться, – высмеял Император Зверей.
– Господин Император Зверей, Сто Призраков действует по своим собственным правилам. Более того, начнём с того, что Сто Призраков не имеют особого зуба на Нулевое Крыло. Наш конфликт просто проистекает из того, что один из наших юниоров по невежеству оскорбил Нулевое Крыло в Городе Небесной Весны. Это правильно, что он наказан, – беспечно парировал Тень Ветра.
– Как это справедливо с вашей стороны, старейшина Тень Ветра. Я действительно в благоговейном страхе, – Император Зверей пристально посмотрел на Тень Ветра. Он никогда не думал, что этого человека так мало будет волновать репутация Ста Призраков. Было очевидно, что Тень Ветра пытался отделить от него Сто Призраков перед Ши Фэном. Усмехнувшись, Император Зверей сказал: – К сожалению, далеко не факт, что Чёрное Пламя вас пощадит!
– Это верно. Я сомневаюсь, что лидер гильдии Чёрное Пламя так легко снимет нас с крючка, – усмехнувшись, Тень Ветра добавил: – Но что, если я скажу, что Сто Призраков готовы использовать кузнечный чертёж снаряжения сета маны третьего порядка в качестве компенсации?
– Вы что, сошли с ума? – в шоке воскликнул Император Зверей.
Император Зверей мог сказать, насколько мощным было сетовое снаряжение маны третьего порядка, просто взглянув на Чёрных Рыцарей, сидящих за Тенью Ветра. Если бы не их более низкие уровни, они, скорее всего, могли бы продемонстрировать боевую мощь наравне с Фальшивыми святыми саботажниками. Даже без игроков четвёртого порядка, обладания Ста Призраков всего лишь этим сетом снаряжения маны третьего порядка, скорее всего, было бы достаточно, чтобы удержать Пять Великих Супер-Гильдий от столкновения с ними.
И всё же, Тень Ветра на самом деле использовал кузнечный чертёж для этого божественного снаряжения в качестве выкупа?
Не говоря уже об Императоре Зверей и Лу Синло, даже Ши Фэн был ошеломлён предложением Тени Ветра.
Первоначально Ши Фэн намеревался выдвинуть непомерное требование к Тени Ветра. И если Тень Ветра откажется от его требования, Ши Фэн убьёт членов Ста Призраков. В конце концов, теперь, когда у него была Мобильная Крепость, никто не мог угрожать существованию Нулевого Крыла. Естественно, ему не нужно было бы беспокоиться о том, наживет ли он из Сотни Призраков врага.
Однако Ши Фэн не мог не быть тронут предложением Тени Ветра.
Сетовое снаряжение маны третьего порядка было тем, о чём он много знал, потому что его существование было записано в Заметках о ковке маны. Вот только информация, которой он владел, не включала метод его производства. Посмотрев на Ши Фэна, Тень Ветра спросил:
– Могу я узнать, готовы ли Вы провести эту сделку, лидер гильдии Чёрное Пламя?
– Хорошо, я согласен на Ваше предложение, – сказал Ши Фэн, немного подумав. – Однако мне нужно, чтобы вы сотрудничали со мной, чтобы убить группу Императора Зверей. Кроме того, теми, кто нанесёт смертельные удары по этим Фальшивым святым саботажникам, должны быть мои люди.
– Чёрное! Пламя! – Императору Зверей захотелось броситься вперед и убить Ши Фэна, когда он услышал слова последнего. – Просто подожди! Рано или поздно я…
Однако, прежде чем Император Зверей смог закончить говорить, Ши Фэн, который стоял более чем в четырёхстах метрах от него, внезапно появился перед ним.
Навык Наследия четвёртого порядка, Атака магического света!
Атака Ши Фэна была настолько быстрой, что никто не смог на неё среагировать. К тому времени, когда кто-либо понял, что происходит, Свет Двух Миров уже пронзил сердце Императора Зверей!
– Ты!
Император Зверей был поражён, когда увидел меч, вонзённый в его сердце. Он даже в страшном сне никогда не предполагал, что Ши Фэн предпримет такие решительные действия, не оставив ему времени ни на один из его спасительных ходов. И что ещё хуже, когда он терял всё своё здоровье из-за одной атаки, он заметил, что Ши Фэн держит горящий, чёрный как смоль свиток. Этот чёрный как смоль магический свиток был чем-то очень хорошо знаком тёмным игрокам, таким как Император Зверей. Это был магический свиток третьего порядка Проклятие Бездны. При активации свиток фиксировался на цели и увеличивал смертную казнь цели в три-пять раз в течение трёх минут.
Лу Синло был ошарашен этой сценой. Он никогда не думал, что у Ши Фэна будет такой пугающий ход в рукаве. Он также никогда не предполагал, что Император Зверей вот так просто умрёт.
В следующий момент Ши Фэн вытащил свой меч из трупа Императора Зверей и подобрал два предмета, которые последний сбросил. Затем он перевёл взгляд на Лу Синло и спокойно улыбнулся.
– Лидер гильдии Синло, пришло время нам расплатиться с нашими старыми долгами.
Стремительный рост уровней
Внезапно на алтаре в центре храма появилась чёрная вспышка. Когда эта чёрная вспышка исчезла, на её месте стояла забинтованная фигура Императора Зверей.
Помимо того, что аура Императора Зверей была немного слабее, его уровень фактически остался прежним. Он всё ещё был на сто тридцать втором уровне четвёртого порядка, несмотря на то, что Ши Фэн всего минуту назад его убил.
– Чёрное пламя! Ты думал, что сможешь нанести мне удар, используя Проклятие Бездны? Продолжай мечтать! Я получил Проклятие Бессмертного Тела от Злого Бога! Даже не думай, что ты можешь так легко навредить мне! – когда Император Зверей вспомнил момент, как Ши Фэн убил его, он усмехнулся. – Подожди! У меня уже есть основа для создания Фальшивого святого монстра пятого порядка. Как только я соберу достаточно материалов, я позволю твоему Нулевому Крылу почувствовать страх смерти!
Проклятое Бессмертное Тело четвёртого порядка позволяло ему один раз в день мгновенно воскресать в назначенном им Храме Злого Бога без штрафов. Он также мог использовать Проклятое Бессмертное Тело, чтобы покончить с собой, и даже нахождение в наручниках не помешало бы активации.
Этот ход был козырной картой, которую он приготовил на случай захвата NPC. В конце концов, если бы он был пойман NPC, особенно NPC Храма Бога Войны, он был бы обречен навечно.
Также из-за этого Проклятого Бессмертное Тело ему больше не приходилось жить в бегах и не нужно было бояться поимки.
«Жаль, что мне не удалось спасти Лу Синло. С его помощью я мог бы создать Фальшивого святого монстра пятого порядка намного раньше. Похоже, мне снова не на кого положиться, кроме самого себя», – подумал Император Зверей. В отличие от него самого, Лу Синло был только на третьем порядке. Ши Фэн мог легко захватить Лу Синло.
Более того, предыдущий побег Лу Синло из Города Небесной Весны запятнал его тело злой энергией. Если бы Ши Фэн передал Лу Синло Храму Бога Войны, то для последнего игра была бы окончена. Лу Синло пришлось бы не только создать новую учётную запись, но и подождать более дюжины дней, прежде чем он смог бы это сделать.
«Но что с того, что мне приходится полагаться на себя? Теперь, когда у меня есть это великое сокровище, не говоря уже о тысяче мифических Фальшивых святых, я могу за короткое время создать даже пять тысяч мифических Фальшивых святых!»
Поразмыслив об этом, Император Зверей открыл свою пространственную сумку, чтобы достать великое сокровище, которое он недавно получил.
Мгновение спустя на лице Императора Зверей появилась паника.
– Оно исчезло? – после трёхкратного просмотра своей пространственной сумки разум Императора Зверей опустел. – Не может быть…
При этой мысли лицо Императора Зверей стало пепельно-серым.
– Чёрное Пламя! Я не успокоюсь, пока ты не умрёшь! – проревел Император Зверей. Оглушительный рёв эхом разнёсся по безмолвной пещере.
* * *
В то же время, когда воскрес Император Зверей, возле далёкой Башни Тайного Завета Ши Фэн связал Лу Синло Оковами тьмы и захватил его в Передвижную тюрьму. Он не дал Лу Синло никакой возможности сбежать или покончить с собой.
Весь процесс убийства Ши Фэном Императора Зверей и заключения в тюрьму Лу Синло занял всего пять секунд, и наблюдение за разыгрывающейся этой сценой заставило членов Ста Призраков покрыться холодным потом.
Это было потому, что атака Ши Фэна была удивительно быстрой.
Даже Тень Ветра, Танцор Теней четвёртого порядка, отреагировал на атаку только тогда, когда Ши Фэн уже стоял перед Императором Зверей.
Более того, сила атаки Ши Фэна была столь же невероятной. Помимо классов защиты четвертого порядка, любой другой игрок четвертого порядка, скорее всего, мгновенно умер бы при попадании.
Тем временем, после смерти Императора Зверей, армия Фальшивых святых погрузилась в хаос, и оставшиеся сотни тысяч Фальшивых святых монстров начали разбегаться во всех направлениях. Только Фальшивые святые саботажники мифического ранга оставались относительно спокойными. Зная, что они не смогут преодолеть барьер, закрывающий карту, триста с лишним Саботажников быстро направились к группе Ши Фэна в последней отчаянной попытке.
– Глупое сопротивление!
Видя реакцию Саботажников, Ши Фэн достал Кольцо Евангелия, ввёл в кольцо пять тысяч магических кристаллов и активировал Миниатюрный Мир.
Немедленно пространство в радиусе пяти тысяч метров от Ши Фэна замерло. Одновременно с этим с неба снизошло мощное давление, увеличивающее вес всех присутствующих Фальшивых святых монстров и резко снижающее их основные атрибуты и телосложение. В мгновение ока боевая мощь Фальшивых святых монстров уменьшилась вдвое.
– Подавление мира? – изумленно воскликнул Длинный День, когда заметил, что физическая форма и скорость Фальшивых святых саботажников резко упали. – Сколько козырей у этого Чёрного Пламени?
Ранее он думал, что оставшиеся триста с лишним Фальшивых святых саботажников всё ещё доставят Нулевому Крылу много неприятностей. Однако, видя нынешнюю ситуацию, он счёл свои прежние мысли смехотворными. Подавление мира отличалось от эффекта подавления обычных магических барьеров. Оно подавляло всесторонне, и даже существа четвертого порядка с доменом маны не могли этому противостоять. И если бы существа четвертого порядка не обладали доменом маны, они не могли бы летать в замороженном пространстве. В результате создания Миниатюрного мира Ши Фэна, Фальшивые святые саботажники теперь обладали боевой мощью только начального уровня четвёртого порядка. Каждый из них также упал на землю, потеряв способность к полёту. В это время, не говоря уже об игроках четвертого порядка, даже пиковые эксперты i_ третьего порядка могли бы противостоять этим мифическим монстрам.
– Дамы и господа из Ста Призраков, можете ли вы сейчас принять меры, согласно нашему соглашению? – улыбаясь спросил Ши Фэн, когда он повернулся, чтобы посмотреть на членов Сотни Призраков, – Или ваши предыдущие слова были просто шуткой?
– Да вы шутите, лидер гильдии Чёрное Пламя. Мы, безусловно, будем придерживаться нашего соглашения, – ответил Тень Ветра, посмеиваясь. Взмахнув рукой, он скомандовал: – Вы, банда, шевелитесь!
Повинуясь команде Тени Ветра, члены Легиона Чёрного Рыцаря быстро перехватили Фальшивых святых саботажников.
Хотя эти Чёрные Рыцари были только на третьем порядке, они щеголяли сетовым снаряжением маны третьего порядка. С точки зрения грубой силы, они превосходили даже Фальшивых святых саботажников, когда эти монстры были на пике своего развития, не говоря уже сейчас.
В следующий момент можно было видеть, как Саботажники получили отпор всего после одного обмена ударами. Они вообще не могли сравниться с Легионом Чёрного Рыцаря.
Взглянув на Чёрных Рыцарей, Ши Фэн повернулся к Танцующему Пламени и сказал:
– Пламя, пусть Лето и остальные тоже присоединятся к битве. Каждый должен убить как минимум трёх Саботажников.
Эти Фальшивые святые саботажники были абсолютным сокровищем. Хотя они не сбрасывали никакой добычи, темно-серый туман, который они выпустили, представлял невероятную ценность не только для игроков четвёртого порядка, но и для игроков третьего порядка.
Теперь, когда наступила эра четвёртого порядка, было бы лучше, если бы он помог Манящему Лету и остальным также достичь четвертого порядка.
– Хорошо, я сейчас же попрошу их прибыть, – Танцующее Пламя кивнула и быстро связалась с Мобильной Крепостью.
Когда Танцующее Пламя призывала Манящее Лето и остальных, Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова внезапно обратились к Ши Фэну.
– Лидер гильдии Чёрное Пламя, не могли бы вы продать нам с дюжину таких Саботажников? – смущённо спросил Несгибаемое Сердце. – Мы готовы заплатить по одному полному Наследию третьего порядка за каждого из Саботажников.
Невозможно, чтобы эти двое не возжелали этих Фальшивых святых саботажников. С помощью этого серого тумана они могли бы значительно увеличить шансы пиковых экспертов своих гильдий на достижение четвертого порядка. На этом этапе игры все различные сверхдержавы остро нуждались в бойцах четвёртого порядка для защиты своих территорий. Если бы их две гильдии могли набрать еще несколько игроков четвертого порядка в течение короткого периода, им было бы гораздо легче пережить эти трудные времена.
Глядя на смущённые выражения лиц двух людей перед собой, Ши Фэн усмехнулся и сказал:
– Больше ничего не говорите. Ваши гильдии многим пожертвовали, помогая Нулевому Крылу противостоять сверхдержавам. Каждый из вас может взять по тридцать Саботажников в качестве компенсации. Мне не нужно, чтобы вы за них что-либо платили.
По правде говоря, он был очень благодарен Несгибаемому Духу и Багровому Императору.
Если бы не помощь этих двух гильдий, Нулевое Крыло не смогло бы удержать Башню Тайного Завета до его возвращения. Таким образом, он был не против выдать нескольких Фальшивых святых саботажников. Не говоря уже о том, что если бы две супер-первоклассные гильдии стали сильнее, они оказали бы гораздо большую помощь и Нулевому Крылу. Самое главное, что в Нулевом Крыле не было так много игроков третьего порядка, которые могли бы использовать серый туман Саботажников.
Серый туман можно было бы описать как глазурь на торте. Подобно Кристаллу душ и Воде души, серый туман был полезен только игрокам с потенциалом достичь четвёртого порядка. Между тем, в нынешнем Нулевом Крыле таких игроков было менее двадцати.
Также не имело бы смысла позволять этим игрокам получать более одного стека серого тумана. Помощь, которую они могли бы получить для своего продвижения от одного стека, была бы такой же, как и от нескольких стеков. Следовательно, вместо этого было бы гораздо лучше использовать дополнительных Саботажников для повышения уровней Танцующего Пламени и других.
– Спасибо тебе, лидер гильдии Чёрное Пламя.
Несгибаемое Сердце и Иллюзорные Слова ликовали, услышав слова Ши Фэна. Шестидесяти Саботажников было бы более чем достаточно для пиковых экспертов их двух гильдий.
Впоследствии, примерно после часа битвы, Ши Фэн и другие уничтожили армию Фальшивых святых. К тому времени уровень Ши Фэна поднялся со сто сорок шестого до сто сорок восьмого, в то время как Танцующее Пламя и другие члены четвёртого порядка Нулевого Крыла поднялись до сто сорок пятого уровня. Что касается Манящего Лета и других руководителей Нулевого Крыла, которые всё ещё застряли на третьем порядке, они поднялись до сто тридцатого и выше. Всё значительно повысили уровень после этой битвы.
После убийства армии Фальшивых святых Тень Ветра, как и договаривались, передал Ши Фэну кузнечный чертёж сетового снаряжения маны третьего порядка. И после получения кузнечного чертежа, Ши Фэн освободил Пробуждённую Бездну из тюрьмы Города Небесной Весны и позволил членам Ста Призраков уйти нетронутыми, как только Зеркало Мира деактивировалось.
С окончанием битвы в Башне Тайного Завета и исчезновением Зеркала Мира новости об этой битве распространились со скоростью лесного пожара.
Добыча Императора Зверей
– Армия Фальшивых святых была уничтожена, и Сто Призраков сдались? Как это возможно?
Когда различные сверхдержавы узнали об исходе битвы в Башни Тайного Завета, они были ошарашены.
В конце концов, силы, атаковавшие Нулевое Крыло, включали тысячу мифических Фальшивых святых монстров и лучших бойцов Ста Призраков, таинственной гильдии, которой боялись даже Пять Великих Супер-Гильдий. Тем не менее такая сила фактически проиграла. Более того, проигрыш был полным разгромом, односторонней резнёй.
Различные сверхдержавы были особенно шокированы, когда увидели видео, на котором очищающий свет испарил большую часть армии Фальшивых святых и тяжело ранил каждого из Фальшивых святых саботажников. Они чувствовали, что система сыграла с ними злую шутку, когда наблюдали за этой атакой.
* * *
Тем временем, внутри Резиденции Ледяных Небес…
Когда Мусинь прочитала отчёт, который прислал ей её подчинённый, она в шоке воскликнула:
– Потрясающе! Как и ожидалось от Нулевого Крыла! – Ледяные Небеса подумывали о том, чтобы помочь Нулевому Крылу выбраться из его затруднительного положения. Но, после получения резервного места для Двенадцати Великих гильдий, Морозное Небо столкнулось со многими проблемами. Дом Небесного Дракона и Империя Гордости были особенно проблемными. Две супер-гильдии неоднократно сталкивались с Ледяными Небесами в Империи Огненных Драконов после соревнований.
Кроме того, такие сверхдержавы, как Мифология и Чудо, тайно вмешивались в деятельность Ледяных Небес. Это невероятно затрудняло распространение влияния Ледяных Небес на Империю Огненных Драконов.
Если бы не гарнизоны Ледяных Небес в различных крупных городах Империи Огненных Драконов и не преимущество на домашней территории, гильдию давно бы разорвали в клочья. В конце концов, Дом Небесного Дракона и Империи Гордости имели невероятно глубокие корни в Империи Огненного Дракона. Фактически, некоторые из сил NPC Империи Огненного Дракона даже вступили в союз с двумя супер-гильдиями.
К счастью, Ледяное Небо также оккупировало Королевство Снежного Льва, прибрежную страну. Королевство обеспечивало Ледяное Небо непрерывным снабжением ресурсами и фондами, позволяя гильдии продолжать сражаться в Империи Огненного Дракона.
– Мобильная Крепость, да? – Хун Синьюань также не мог избавиться от чувства лёгкой зависти, когда прочитал информацию о небольшой Мобильной Крепости. – Интересно, когда мы сможем обзавестись такой сами?
Согласно отчётам, с наступательными и оборонительными возможностями Мобильной Крепости, она могла выжить на нейтральной карте сто сорокового и более уровней. Это сделало её объектом мечты всех сверхдержав на данном этапе игры.
Нейтральные карты сто сорокового и более уровней не только позволяли игрокам намного быстрее повышать уровень, но и содержали различные редкие ресурсы, Наследие, древние руины и даже Кристаллы Семи Светил.
Первоначально игроки могли приобрести Кристаллы Семи Светил только на нескольких определенных картах. Но все карты выше сто сорокового уровня имели значительный шанс появления Кристаллов Семи Светил. Это было связано с тем, что случайные командные и региональные подземелья с ограниченным временем, которые появлялись на этих картах, имели небольшой шанс выпадения Кристаллов Семи Светил.
Однако карты сто сорокового уровня с лишним были невероятно опасны. Эти карты были пропитаны не только чужеродными энергиями, которые быстро разъедали тело игрока, но и могущественными монстрами. Хотя карты сто сорокового уровня и выше были не такими опасными, как запретные земли, там часто происходили звериные приливы, независимо от дня и ночи. Даже эксперты четвертого порядка погибли бы, если бы случайно наткнулись на одну из этих волн зверей и попали в окружение.
Самое главное, что карты сто сорокового и более уровней были основными охотничьими угодьями NPC.
Теперь, когда у Нулевого Крыла была Мобильная Крепость, Хун Синьюань уже мог представить, какое преимущество будет у гильдии в будущем. Фактически, полный контроль над Башней Тайного Завета уже обеспечил ему преимущество, которым не обладали даже супер-гильдии. На данный момент всё, что нужно было сделать Нулевому Крылу, это дождаться, пока в нём наберётся достаточно большое количество игроков третьего порядка. Обладая достаточной силой, гильдия могла бы начать захватывать различные ресурсные пункты и города NPC в Божественном Домене. В конечном счете, Нулевое Крыло могло бы даже стать существом, конкурирующим с Пятью Великими Супер-Гильдиями.
* * *
В то же время Холодная Тень в далёкой Империи Апокалипсиса также получила эту шокирующую новость.
– Интересно. Даже армия Фальшивых святых и Сто Призраков беспомощны против них, – Холодная Тень показала редкую улыбку на своём лице, когда прочитала отчёт, который прислал ей её подчинённый. – Потерпев такое ужасное поражение, Лу Синло, скорее всего, потеряет своё положение наследника.
– Что нам теперь делать, заместитель главы гильдии? – обеспокоенно спросила Белое Перо. – Глава гильдии послал нас сюда, чтобы заложить прочный фундамент на Восточном Континенте, чтобы в будущем мы могли доминировать на обоих континентах. Тем не менее Нулевое Крыло становится сильнее, в то время как Чудо уже на полфута в могиле.
– Не волнуйся. Как только мы выполним задание, данное нам лордом Одином, Мифология больше не столкнётся с какими-либо препятствиями на Восточном Континенте, – сказала Холодная Тень со слабой улыбкой. – Если нам повезёт, мы можем даже захватить города Нулевого Крыла. В конце концов, у различных держав Восточного Континента осталось не так уж много времени.
– Осталось не так много времени? – Белое Перо была слегка удивлена, услышав слова Холодной Тени. Но она быстро кое-что вспомнила и спросила: – Лорд Один уже преуспел?
– Ммм. Восточный Континент станет первым полем битвы, – Холодная Тень кивнула. – Когда придёт это время, различным силам Восточного Континента останется только наблюдать, как они постепенно погибают. Даже Нулевое Крыло с его Мобильной Крепостью не будет пощажено!
* * *
Королевство Башен-Близнецов, Город Небесной Весны:
Из-за уверенной победы Нулевого Крыла различные сверхдержавы, которые насильственно оккупировали Город Небесной Весны, пришли в смятение. Они никогда не думали, что все их усилия в конечном итоге окажутся напрасными.
Только, в отличие от членов сверхдержав, члены Нулевого Крыла, Несгибаемого Духа и Багрового Императора ликовали и праздновали как маньяки.
В конце концов, битва у Башни Тайного Завета оставила их три гильдии в полном владении башней.
Между тем, с Наследиями третьего порядка, полученными из башни, количество экспертов третьего порядка в их трёх гильдиях резко возрастёт. В конечном счёте, даже супер-гильдии не смогут им противостоять. На самом деле, если бы у них было достаточно времени, их трем гильдиям даже больше не пришлось бы беспокоиться о силах NPC.
– Старейшина Тень Ветра, почему Вы дали Нулевому Крылу кузнечный чертёж сетового снаряжения маны третьего порядка? Это просто сделает Нулевое Крыло ещё сильнее и кардинально повлияет на наши планы. Лидер гильдии определённо сделает нам выговор, как только мы вернемся, – спросил Пробуждённая Бездна, который только что был освобождён из тюрьмы Города Небесной Весны. Он потерял дар речи, когда услышал о действиях Тени Ветра.
Сетовое снаряжение маны третьего порядка могло позволить игрокам третьего порядка сражаться с игроками четвёртого порядка. Любая гильдия, которая смогла бы массово производить этот сет, стала бы огромной угрозой в игре. Фактически, этот кузнечный чертеж сетового снаряжения маны можно даже считать более ценным, чем Мобильную Крепость. В конце концов, Мобильная Крепость могла одновременно защищать только одно место. Для сравнения, наличие нескольких бойцов четвертого порядка позволяло гильдии занимать несколько позиций одновременно.
– Бездна, ты всё ещё не понимаешь личность старейшины Тени Ветра? – Длинный День внезапно спросил, улыбаясь. – Ты действительно думаешь, что он позволил бы Нулевому Крылу воспользоваться им?
– Что вы имеете в виду? – удивленно спросил Пробужденная Бездна.
– Учитывая, насколько мощным является сетовое снаряжение маны третьего порядка, ты думаешь, Нулевое Крыло сможет массово производить его, просто имея кузнечный чертёж? – посмеиваясь, Длинный День объяснил: – Минимальное требование для изготовления сета – продвинутый мастер-Кузнец. Кроме того, данный Кузнец должен соответствовать стандарту продвинуто Чародея. Самое главное, для изготовления сета требуются невероятно редкие материалы. Адамантит маны даже у нас не так доступен, не говоря уже здесь. И даже если мы предположим, что Нулевое Крыло действительно может изготовить сет, для его оснащения всё ещё существует требование к силе на уровне четвёртого порядка. Если Нулевое Крыло не сможет выполнить хотя бы один из этих пунктов, этот кузнечный чертёж будет не лучше клочка макулатуры.
Выслушав объяснение Долгого Дня, Пробуждённая Бездна немедленно пришёл к осознанию. Улыбаясь, он сказал:
– Другими словами, то, что досталось Нулевому Крылу, – это просто клочок макулатуры?
– Правильно. Чёрное Пламя думает, что он получил огромную прибыль, но на самом деле это далеко не так, – сказал Длинный День, кивая. – Но мы должны быстро покинуть это место. Лидер гильдии уведомил нас, что этот континент скоро будет обречен. Как только мы закончим здесь наши квесты, нам нужно как можно скорее вернуться. Было бы плохо, если бы нас втянули в эту заваруху.
– Я понял. Я пойду выполнять задания, которые дал мне лидер гильдии вместе с Нефритовым Листом, – сказал Пробуждённая Бездна, становясь ещё более взволнованным, услышав последующие слова Длинного Дня. Ранее он всё ещё тешил себя мыслями о мести Нулевому Крылу. Однако теперь они казались излишними.
* * *
В то время как члены Ста Призраков готовились покинуть Город Небесной Весны, внутри отдаленной Мобильной Крепости, Ши Фэн был потрясён, когда осмотрел предметы, сброшенные Императором Зверей.
– Как эта штука оказалась у него в руках?
Какое-то время Ши Фэн не мог перестать сомневаться в своих глазах. Это было потому, что оба предмета, которые уронил Император Зверей, были необычными. Один из них был даже тем, что Ши Фэн всё это время искал.
Огненное сокровище, Венец Очищения!
Огненное сокровище
Найти Семь Сокровищ было нелегко. Даже при том, что он мог использовать навык Обнаружения Золотых Стигматов, чтобы найти Семь Сокровищ, этот навык имел ограниченный диапазон. Более того, было много способов заблокировать эффекты навыка. Взять, к примеру, Венец Очищения в его руках. Ни активные, ни пассивные эффекты Обнаружения на него вообще не реагировали.
Следовательно, получение огненного сокровища от убийства Императора Зверей стало для Ши Фэна абсолютной неожиданностью.
Он постучал пальцем по Венцу Очищения и вызвал панель его атрибутов, интересуясь функциями этого легендарного огненного сокровища.
question_answer Описание предмета
[Венец Очищения] (предмет, фрагментированный легендарный)
Фрагмент огненного сокровища. Но из-за того, что он запечатан Злым Богом, фрагмент не способен проявить свою истинную силу.
Навык 1
Семя пламени: Может контролировать и преобразовывать все языки пламени в Семена пламени. После поглощения Семени пламени пользователь сможет манипулировать пламенем, используемым для создания Семени пламени.
(Может трансформироваться до пламени четвертого порядка)
Время восстановления: 3 дня
Навык 2
Огонь очищения: Израсходуйте 300 магических кристаллов атрибута огня, для создания Огня очищения. Огонь очищения с вероятностью 20% повышает жизненный рейтинг существа и с вероятностью 80% полностью уничтожает существо.
Навык 3
Божественное очищение: Израсходуйте Кристаллы Бога для очистки Венца Очищения.
(Всего для очистки Венца Очищения требуется 20 Кристаллов Бога.)
Текущее количество поглощённых Кристаллов Бога: 0
Этот предмет разъеден силой Злого Бога. Золотые Стигматы могут очищать энергию зла, разъедающую этот предмет, с помощью Кристаллов Бога.
Не может быть уничтожен.
Имеет шанс выпасть при смерти.
«Неудивительно, что Император Зверей смог создать так много мифических Фальшивых святых. Он полагался на способности этого предмета», – осенило Ши Фэна, когда он закончил читать атрибуты Венца Очищения. Он должен был признать, что каждое из Семи Сокровищ бросало вызов небесам.
Навык Огня очищения Венца Очищения был абсолютным сокровищем, когда дело доходило до повышения потенциала существа. Его единственным недостатком была восьмидесятипроцентная вероятность вызвать смерть целевого существа. Если только человек уже не исчерпал свой скрытый потенциал и все еще не стремится к дальнейшему совершенствованию, использование Огня очищения должно быть его последним средством.
Только кто-то вроде Императора Зверей, который мог легко массово производить Фальшивых святых монстров, мог использовать Венец Очищения без забот. До тех пор, пока ему удавалось создать хотя бы одного Фальшивого святого монстра мифического ранга, не имело бы значения, даже если бы в процессе он израсходовал сотни Фальшивых святых монстров ранга величайшего лорда. В конце концов, создание Фальшивых святых монстров ранга величайшего лорда было невероятно простым процессом. Единственной реальной проблемой, с которой столкнулся Император Зверей, был поиск необходимых магических кристаллов с атрибутом огня. Если бы навык Огня очищения требовал вместо этого обычных магических кристаллов, у Императора Зверей, скорее всего, были бы десятки или даже сотни тысяч мифических Фальшивых святых монстров. Это также объясняло, почему Император Зверей создал такую организацию, как Рука Святого для поддержки.
«Этот Огонь очищения действительно драгоценный камень. Даже при том, что вероятность успеха составляет всего двадцать процентов, возможность повысить жизненный рейтинг существа делает риск полностью оправданным», – печально вздохнул Ши Фэн, глядя на эффект Огня очищения.
Термин «существо» относился не только к Фальшивым святым монстрам. Он охватывал маунтов и неигровых персонажей.
Фактически, Огонь очищения действовал и на игроков, только со значительно уменьшенными эффектами. В лучшем случае, он мог улучшить основные атрибуты игрока и его телосложение. Это не могло помочь игрокам в повышении до четвертого порядка или выше.
Но для маунтов и неигровых персонажей это была другая история. Для маунтов и неигровых персонажей повышение их жизненного рейтинга значительно увеличило бы их шансы на завершение повышений.
Но сейчас Ши Фэн не осмеливался экспериментировать с Огнём очищения. По крайней мере, он не стал бы этого делать, пока вероятность успеха навыка составляла всего двадцать процентов. В конце концов, летающих маунтов и личных стражей с высоким потенциалом роста было нелегко найти. Если бы ему не повезло и в конечном итоге он сжёг бы одного из них, он определённо умер бы от сожаления.
Впоследствии Ши Фэн нацелился на первый навык Венца Очищения.
«Это Семя пламени – хорошая штука».
Мощное пламя могло быть бессмысленным для обычных игроков, но это был божественный инструмент для игроков мирных занятий, особенно для Кузнецов и Алхимиков. Наличие мощного пламени значительно увеличило бы их показатель успеха в производстве.
Особенно это касалось Таинственного пламени. Даже Таинственное пламя первого порядка могло бы оказать значительную помощь игрокам.
Единственная проблема заключалась в том, что поглощение Таинственного пламени было мучительно болезненным процессом, который не каждый мог вынести.
Более того, чем сильнее Таинственное пламя, тем болезненнее будет процесс поглощения.
Ранее, когда Ши Фэн связал Фиолетовое Пламя Грома третьего порядка, он сильно страдал. Учитывая уровень боли, которую он испытывал, он сомневался, что игроки специализированного класса мирных занятий могли поглотить Таинственное пламя третьего порядка. В конце концов, в отличие от него самого, игроки мирных занятий, как правило, были менее терпимы к боли.
Однако навык Семя пламени мог ослабить этот мучительный процесс поглощения, превратив пламя в Семена пламени. Поглощение Семени пламени было значительно менее болезненным, чем поглощение пламени напрямую. Игрокам было бы легче взять под контроль пламя.
Конечно, лучшей частью навыка Семя пламени был не тот факт, что он мог превращать Таинственное пламя в Семена пламени. В описании навыка четко указывалось, что он мог превращать любое пламя в Семена пламени. Пламя относилось не только к Таинственному пламени; существовали и другие типы пламени, такие как пламя, извергаемое монстрами, и естественное пламя.
Другими словами, навык Семя пламени был навыком, бросающим вызов небесам, способным создавать Таинственное пламя!
Все, что нужно было сделать Ши Фэну, это найти мощное пламя и преобразовать его в Таинственное пламя. Но, поскольку Венец Очищения был запечатан, максимум, что он мог создать, – это Таинственное пламя четвёртого порядка.
Тем не менее это уже было несравненно ценной способностью.
В Божественном Домене редкость Таинственного пламени третьего порядка была на одном уровне с редкостью фрагментированных легендарных предметов. Что касается Таинственного пламени четвёртого порядка, то о нём в основном ходили легенды. Тем не менее Венец Очищения действительно был способен создавать Таинственное пламя четвёртого порядка. Можно было видеть, насколько божественной была эта способность.
Конечно, найти пламя, которое можно было бы преобразовать в Таинственное пламя четвёртого порядка, было бы непростой задачей. В конце концов, существ, способных производить такое мощное пламя, было не пруд пруди. Однако Ши Фэн был бы удовлетворён до тех пор, пока он мог бы произвести пару Таинственных пламён третьего порядка. Для игроков мирных занятий торговой фирмы «При Свечах» возможность владеть Таинственным пламенем третьего порядка была чем-то, что случалось только в их мечтах.
Ши Фэн достал Адский Огонь четвёртого порядка, на его лице появилось взволнованное выражение.
«Изначально я планировал подождать ещё немного, прежде чем впитать его, но думаю, что могу попробовать сейчас».
Он уже давно с нетерпением ждал возможности поглотить Адский Огонь. Однако он также понимал, что взять под контроль Таинственное пламя четвёртого порядка будет невообразимо сложно. Этот процесс потребует от него чрезвычайно высокой концентрации и терпимости к боли. Если ему не удастся поглотить Адский Огонь, он может даже пострадать от ответной реакции. Следовательно, получив Адский Огонь, он не осмелился небрежно его поглощать.
Более того, после того, как он достиг четвертого порядка, его душа была значительно усилена, что позволило ему противостоять угрозе Цепи Душ в течение гораздо более длительного периода. Ему не было необходимости идти на такой риск.
Но теперь, когда у него была Венец Очищения, ему не нужно было беспокоиться о риске поглощения Адского Огня.
Впоследствии Ши Фэн использовал Венец Очищения на Адском Огне. Венец немедленно испустил ослепительное сияние, и золотой туман окутал Адский Огонь.
Почувствовав угрозу со стороны Венца Очищения, Адский Огонь начал яростно сопротивляться, его аура разгоралась до тех пор, пока не сравнялась с аурой превосходящих мифических монстров.
Однако Венец Очищения был одним из Семи Сокровищ, предметом, тщательно изготовленным Богиней Пространства, Древним Богом. Даже если это был всего лишь фрагмент первоначального огненного сокровища, его мощи не могло противостоять Таинственное пламя четвёртого порядка.
Двадцать секунд спустя Венец Очищения полностью поглотил Адский Огонь и превратил его в темно-серое Семя пламени. В его нынешней форме сила Адского Огня была резко подавлена.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Вы хотите поглотить Семя Адского Огня?
– Поглощение!
Увидев системную подсказку, Ши Фэн без колебаний решил поглотить Семя пламени четвёртого порядка.
Сразу после этого Ши Фэн не смог удержаться от того, чтобы не стиснуть зубы.
«Так больно!»
Боль, которую он сейчас испытывал, была намного сильнее той, которую он чувствовал, когда поглотил Фиолетовое Пламя Грома третьего порядка. Казалось, что его кровь кипела, а миллионы муравьев грызли его кости. Если бы не недавний прорыв в его концентрации, он, скорее всего, не смог бы вынести эту боль.
В следующий момент перед ним появилась панель загрузки, показывающая его прогресс слияния с Семенем Адского Огня. Панель загрузки заполнялась со скоростью улитки, увеличиваясь всего на один процент каждые дюжину секунд.
«Боль невыносима даже с помощью Семени пламени. Неудивительно, что в прошлом так мало игроков могли контролировать Таинственное пламя четвёртого порядка».
К Ши Фэну пришло осознание, когда он посмотрел на медленно поднимающуюся шкалу загрузки.
Любой нормальный человек сошёл бы с ума, если бы ему пришлось терпеть эту боль хотя бы секунду, но эта боль была всего лишь результатом поглощения Семени пламени четвёртого порядка. Он даже представить себе не мог, сколько боли повлечёт за собой непосредственное поглощение Таинственного пламени четвёртого порядка.
В этот момент Ши Фэн заподозрил, что люди, которые успешно поглотили Таинственное пламя четвёртого порядка в его предыдущей жизни, сделали это, используя специальные средства, как и он.
В конце концов, он оттачивал свою терпимость к боли в течение десяти лет в игре. В этой жизни он даже развил свою концентрацию сверх того, что у него было в предыдущей жизни. Несмотря на это, он все еще считал поглощение даже ослабленного Таинственного пламени четвёртого порядка невыносимым. Что нужно было бы сделать, чтобы поглотить не изменённое Таинственное пламя четвёртого порядка?
Три процента… Десять процентов… Тридцать процентов…
«Держись!»
«Я должен держаться!»
В этот момент Ши Фэн стиснул зубы, а его глаза налились кровью. Цвет его лица также был беспрецедентно бледным.
И что ещё хуже, по мере продвижения процесса слияния скорость прогресса поглощения постепенно замедлялась. Даже по прошествии целых двух часов показатель слияния достиг всего семидесяти трёх процентов.
Кроме того, когда слияние превысило шестьдесят процентов, Семя пламени внутри него начало ежесекундно излучать мощные ментальные атаки, сотрясая море его сознания.
Последующее психическое нападение, которое поразило его на семьдесят четвёртом проценте, едва не привело к обмороку. Его сознание I__ начало затуманиваться, и он чувствовал, что вот-вот потеряет контроль над своим телом.
«Так не пойдёт. Мне нужно придумать способ противостоять этим психическим атакам. Иначе я не продержусь до конца».
Во время слияния с Таинственным пламенем игроки должны были оставаться в сознании на протяжении всего процесса. В противном случае слияние будет считаться неудачным.
Поразмыслив об этом, Ши Фэн начал применять свою технику ментальной защиты против ментальных атак Семени пламени, собирая своё внимание в одной точке и закаляя свой разум.
Хотя изначально эта техника творила чудеса, после того, как прогресс слияния достиг восьмидесяти процентов, Семя пламени, по-видимому, заметило его трюк. Сразу после этого Семя начало выпускать ментальные атаки с гораздо большей скоростью, начиная с одного раза в секунду до двух в секунду, затем даже увеличивая до трёх, четырёх, пяти раз в секунду…
Частота ментальных атак непрерывно возрастала, Семя пламени непреклонно разрушало разум Ши Фэна.
«Оно даже может разыграть такой ход?» – Ши Фэн был ошеломлён этой ситуацией.
Столкнувшись с этими высокочастотными ментальными атаками, Ши Фэн не смел расслабиться ни на мгновение.
Но поддержание его техники ментальной защиты также заставляло его чувствовать себя неописуемо некомфортно. Эта техника была сродни тому, как человек напрягает свои мышцы. В то время как можно было укрепить свои мышцы, напрягая их, было бы утомительно держать свои мышцы в напряжении в течение длительных периодов. Аналогично, Ши Фэн не мог удерживать свое внимание сконцентрированным в течение длительных периодов. Более того, поскольку его техника ментальной защиты была намного сложнее, чем сгибание мышц, время, которое он мог поддерживать, было еще короче.
Восемьдесят три процента… Восемьдесят семь процентов… Девяносто два процента…
Чем чаще были психические атаки, тем меньше времени у него оставалось на дыхание. В какой-то момент его разум даже начал чувствовать удушье.
«Неужели ещё не конец?»
Глядя на шкалу загрузки, Ши Фэн чувствовал себя так, словно был на грани обморока.
В это время боли в его теле уже казались незначительными по сравнению с ментальным удушьем. Фактически, его тело уже игнорировало жгучую боль, причиняемую Семенем пламени. Теперь единственное, о чём мог думать его разум, – это найти возможность перевести дух.
Как раз в тот момент, когда Ши Фэну показалось, что он умрет от удушья, равнодушный голос системы донёсся до его ушей.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Слияние Адского Огня завершено. Адский Огонь теперь связан как личная собственность игрока Е Фэна.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Поздравляем! Вы были закалены Адским Пламенем. Все Ваши базовые атрибуты увеличены на 300 очков, все Ваши базовые атрибуты увеличены на 10%, Ваше телосложение улучшено на 20%, Ваша скорость реакции улучшена на 20%, Ваш ментальный контроль улучшен на 40%, Ваше сопротивление огню и льду +150 очков, а Ваш контроль над маной огненного типа улучшен на 20%.
Ши Фэн глубоко вдохнул, услышав системное уведомление. Когда воздух снова наполнил его легкие, он почувствовал себя ожившим.
Расслабив свой разум, он ощутил, как энергия Адского Огня распространяется по всему его телу. Его первоначально истощенная концентрация также начала безумно восстанавливаться.
«Итак, это и есть сила Таинственного пламени четвёртого порядка?»
Его стандарт концентрации, в частности, перешёл со среднего стандарта четвёртого порядка на пиковый стандарт четвёртого порядка.
Помимо улучшений в его разуме и теле, активная сила Адского Огня была столь же поразительной.
question_answer Описание предмета
[Адский Огонь] (Таинственное пламя, четвёртый порядок)
При активации увеличивает разрушительную силу на 100% и эффекты навыков и заклинаний огненного типа на 100%, придает атакам 150%-ный модификатор ментального нападения и увеличивает вероятность успеха в ковке, алхимии и приготовлении пищи на 25%.
Прочитав активные эффекты Адского Огня четвертого порядка, Ши Фэн наконец понял, почему Таинственное пламя четвёртого порядка считалось легендой в Божественном Домене.
Адский Огонь четвёртого порядка был потрясающим инструментом как для боевых действий, так и для игроков мирных занятий.
Способность Адского Огня добавлять ментальные атаки к атакам была особенно удивительной, гораздо более удивительной, чем чисто физические или магические атаки. В конце концов, в Божественном Домене не было четкого атрибута для ментальных атак. Аналогично, в игре не существовало методов противодействия ментальным атакам. Чтобы противостоять таким атакам игроки могли полагаться только на свой собственный разум.
Игроки, которым не хватало ментальной стойкости, могут потерять контроль над своим телом после всего лишь одного удара. И даже если бы они этого не сделали, они всё равно чувствовали бы себя дезориентированными, а их тела – некомфортными.
Теперь, когда у Ши Фэна в его распоряжении был Адский Огонь, он осмелился напрямую противостоять даже превосходящим мифическим монстрам того же уровня.
Только, вместо боевых бонусов, которые давал Адский Огонь, Ши Фэн уделял больше внимания его поддерживающим эффектам.
Увеличение показателя успеха производства Адского Огня на двадцать пять процентов было тем, чего бы очень хотели даже мастера-Кузнецы.
Чем выше качество изделия, тем ниже показатель успешности его производства. Обычно теоретический показатель успешности производства, обеспечиваемый системой, был наивысшим достижимым показателем успешности. Однако даже после достижения стандарта Гроссмейстера игроки все равно не смогли бы достичь этого верхнего предела — и это после того, как в уравнение были включены высококачественные инструменты. Не говоря уже о том, что инструменты, повышавшие показатели успеха производства, были тем менее эффективными, чем выше было качество производимого товара.
Однако Таинственное пламя было исключением. Их эффекты оставались неизменными независимо от качества производимого предмета.
«С Адским Огнем четвёртого порядка я, вероятно, теперь смогу производить эпическое оружие с тридцатипроцентной вероятностью успеха», – волнение Ши Фэна не возможно было описать словами.
Когда он получил Кузнечный чертёж сетового снаряжения маны третьего порядка, он решил временно отложить его в сторону. Одной из причин этого было его нежелание тратить драгоценные материалы. В конце концов, Адамантит маны был невероятно ценным. В современном Божественном Домене его редкость почти соперничала с редкостью Кристаллов Семи Светил.
Во-вторых, он хотел использовать руду Железа маны в качестве замены. Однако для достижения этой цели ему нужны были слитки Железа маны значительно более высокой чистоты.
Хотя Фиолетовое Пламя Грома третьего порядка обладало превосходными возможностями плавки, оно всё ещё не могло переплавлять руду Железа маны I-фри_ в слитки Железа маны особого ранга, в лучшем случае производя только продвинутые слитки Железа маны. Только Таинственное пламя четвёртого порядка могло совершить такой подвиг.
Конечно, использование специальных слитков Железа маны для производства сетового снаряжения маны третьего порядка немного ухудшит его качество. Тем не менее конечный результат всё равно позволит игрокам третьего порядка отстоять свои позиции против мифических монстров.
Когда Ши Фэн размышлял о том, как массово производить сетовое снаряжение маны третьего порядка, он внезапно получил звонок от Танцующего Пламени.
Приняв запрос на звонок, Ши Фэн спросил:
– Что-нибудь случилось в Город Небесной Весны?
Новости о битве в Башне Тайного Завета потрясли весь Божественный Домен. На данный момент не будет преувеличением сказать, что ни один игрок в Королевстве Башен-Близнецов не осмелился бы выступить против Нулевого Крыла. По логике вещей, там не должно быть никаких проблем.
– Нет. Просто сейчас слишком много людей подают заявки на вступление в Нулевое Крыло, – ответила Танцующее Пламя с горькой улыбкой. – Всего за полдня мы набрали более полумиллиона новых участников, в том числе более десяти тысяч игроков третьего порядка. Все первоклассное оружие и экипировка, которые мы получили в битве в Городе Небесной Весны ранее, уже были обменены. Если мы не пополним склад, мы не сможем ещё больше расширить наши силы, даже если захотим.
– Я понял, – Ши Фэн улыбнулся словам Танцующего Пламени и сказал: – У меня всё ещё есть несколько эпических предметов, а также куча оружия и снаряжения сио тридцатого с лишним уровня. На данный момент их должно хватить, чтобы продержаться. Я придумаю дополнительное решение позже.
Танцующее Пламя просто ответила беспомощным кивком. Учитывая количество членов гильдии, ожидающих обмена на оружие и экипировку, несколько сотен единиц оружия и экипировки сто тридцатого уровня и выше не будут иметь большого значения. Скорее всего, они уйдут через полчаса.
Однако, пока она размышляла, как гильдия могла бы приобрести больше оружия и экипировки, на складе гильдии Нулевого Крыла внезапно появилась огромная партия снаряжения.
Это снаряжение было не чем иным, как эпическим оружием и экипировкой, которые Ши Фэн приобрёл в древнем Божественном Домене. Там также было различное оружие и экипировка, которые он получил от гринда в Антимагическом Вулкане, которых насчитывалось более шести тысяч, причём даже самый плохой предмет был бронзовым снаряжением сто тридцатого уровня.
Популярный склад
– Босс, теперь, когда мы присоединились к Нулевому Крылу, у меня такое чувство, что Нулевое Крыло, в конце концов, не такое уж удивительное, – прокомментировал Призыватель сто двадцать перового уровня третьего порядка рыжеволосой женщине, стоящей рядом с ним. Посмотрев на нескольких игроков третьего порядка, идущих на некотором расстоянии, он продолжил: – Эти основные члены Нулевым Крылом не так хорошо экипированы, как члены нашей команды авантюристов Багровый Волк.
Большинство основных членов третьего порядка в Резиденции гильдии были экипированы мифриловым снаряжением сто десятого уровня, и лишь немногие имели снаряжение сто двадцатого уровня ранга чистого золота.
Для сравнения, из нескольких сотен членов Багрового Волка, присоединившихся к Нулевому Крылу, даже самые неполноценные были экипированы в сочетание мифрилового и чисто золотого снаряжения сто двадцатого уровня. Их оружие также было оружием сто двадцатого уровня ранга чистого золота или лучше.
Их командир даже щеголял снаряжением сто двадцатого уровня ранга тёмного золота, двумя предметами эпического снаряжения и одним эпическим оружием. Хотя эти три эпических предмета имели максимальный сто двадцатый уровень, они всё ещё были намного сильнее предметов ранга темного золота сто двадцатого уровня.
– Это нормально. Нулевое Крыло только что завершило бой с различными сверхдержавами. Из того, что я слышала, каждый из экспертов третьего порядка Нулевого Крыла умер по крайней мере два или три раза, а некоторые умирали до шести раз. Вполне естественно иметь некачественные стандарты экипировки после стольких смертей, – сказала рыжеволосая женщина, одетая в огненно-красную лёгкую броню. Усмехнувшись, она продолжила: – Кроме того, мы присоединились к Нулевому Крылу не из-за его оружия и экипировки, а ради тренировки в Башни Тайного Завета и Мобильной Крепости.
На этом этапе игры различные сверхдержавы были в основном равны по запасам оружия и экипировки. Не говоря уже о том, как важность оружия и экипировки могла превзойти важность повышения до четвёртого порядка?
Она уже давно с нетерпением ждала повышения до четвёртого порядка, тем более после того, как стала свидетелем битвы в Городе Небесной Весны. Эта битва показала, насколько незначительными были существа третьего порядка перед существами четвёртого порядка. Несмотря на то, что она была одним из лучших пиковых экспертов в Королевстве Башен-Близнецов, она сомневалась, что сможет выдержать более одного удара от игрока четвёртого порядка.
Однако получить повышение до четвёртого порядка было невероятно сложно. Даже если бы она смогла найти землю Наследия четвёртого порядка, выполнение её квеста на продвижение все равно было бы проблемой при её нынешних технических стандартах. Между тем, самый быстрый способ, которым она могла бы развить свои техники до адекватного стандарта, – это присоединиться к Нулевому Крылу.
Так было и со всеми остальными членами команды авантюристов Багровый Волк.
В настоящее время уже было общеизвестно, что Мобильная Крепость может похвастаться невероятно плотной маной. Более того, окружающая среда внутри Крепости также повышала чувствительность к мане. Это было бы большим подспорьем не только при отработке их навыков и заклинаний, но и для понимания принципов действия маны.
Поскольку всё больше и больше игроков достигали четвёртого порядка в Божественном Домене, информация о квесте на повышение до четвёртого порядка также просочилась в общественность. Согласно утечкам, часть квеста требовала от игроков изучения навыка или заклинания четвёртого порядка в течение ограниченного периода времени. Таким образом, чтобы выполнить это задание, игрокам необходимо было иметь значительное представление о мане и контролировать её. В противном случае, даже если бы кому-то удалось найти землю Наследия четвёртого порядка, он всё равно не достиг бы четвёртого порядка.
Пока члены Багрового Волка беседовали, до их ушей внезапно донёсся шум, привлекший их внимание.
– Я помню, что там находится склад гильдии, – сказал юноша-Призыватель, с любопытством глядя в направлении суматохи. – Склад Нулевого Крыла опустел?
– Нет, эти люди кажутся взволнованными, – сказала женщина с малиновыми волосами, качая головой.
Но, как только командир Багрового Волка закончил говорить, до них донеслось несколько возбужденных голосов.
– Дерьмо! Не слишком ли гильдия щедра?! Они действительно позволяют нам обменивать эпическое оружие и экипировку сто пятидесятого уровня! Я слышал, что у других сверхдержав на складах гильдии есть всего несколько десятков эпических оружий и экипировки сто двадцатого уровня, но здесь находится более сотни эпических оружий и экипировки сто пятидесятого уровня! Руководители гильдии допустили ошибку?
– Это очень возможно. Несмотря на это, наша гильдия просто потрясающая. У других гильдий на складах едва ли есть снаряжение сто тридцатого уровня, а у нас их более шести тысяч. Я даже видел на складе довольно много мифрилового оружия и экипировки сто сорокового уровня. С этим нам не придётся беспокоиться о поиске замены снаряжения после достижения сто тридцатого уровня.
У ветеранов и новых членов Нулевого Крыла, стоявших перед обменными стойками склада гильдии, на лицах были взволнованные выражения.
Для большинства игроков в Божественном Домене не было ничего важнее оружия и экипировки, особенно оружия и экипировки высшего уровня. Это были предметы, о получении которых мечтали бесчисленные игроки.
В это время Нулевое Крыло фактически выставило на обмен более ста единиц эпического снаряжения сто пятидесятого уровня. Ни одна другая сверхдержава никогда раньше не проявляла такой щедрости.
В любой другой гильдии эпическое оружие или экипировка сто пятидесятого уровня были бы немедленно монополизированы руководителями гильдии. У обычных членов гильдии никогда не было бы шансов получить эти предметы.
Конечно, обменять эпическое оружие и экипировку сто пятидесятого уровня Нулевого Крыла тоже было непросто. Во-первых, нужно было быть элитным членом или выше. Во-вторых, требовалось астрономическое количество очков вклада в гильдию. Это было связано с тем, что даже самый дешёвый предмет эпического снаряжения сто пятидесятого уровня стоил три миллиона очков вклада гильдии. Согласно внутреннему рынку Нулевым Крылом, одно очко вклада гильдии стоило двадцати медных монет; таким образом, три миллиона очков вклада гильдии стоили бы шести тысячам золотых монет.
Хотя шесть тысяч золотых были астрономической ценой даже за эпическое снаряжение сто пятидесятого уровня, найти эпическое снаряжение сто пятидесятого уровня на рынке прямо сейчас было практически невозможно. Руководители гильдии монополизировали каждый доступный предмет эпического снаряжения сто пятидесятого уровня.
Тем не менее Нулевое Крыло позволяло даже своим элитным членам проводить обмен на эти предметы. Это, несомненно, было большим преимуществом.
– Босс, я беру свои слова обратно. Фундамент Нулевого Крыла безумный. Если мы сможем обменять у них полный сет этого эпического оружия и экипировки, нас будет не остановить! – выпалил юноша-Призыватель Багрового Волка. Когда он увидел большое количество эпического оружия и экипировки сто пятидесятого уровня на складе гильдии, он был также поражен.
Даже глаза рыжеволосого командира Багрового Волка вспыхнули страстью, когда она посмотрела на лежащий перед ней список обмена.
– Немедленно оповести всех в команде! Пусть каждый начнёт накапливать как можно больше очков вклада гильдии! Нам нужно заполучить несколько этих эпических предметов, прежде чем их разгребут другие команды авантюристов! – сказала рыжеволосая женщина юноше-Призывателю.
– Хорошо! Я немедленно сообщу им! – срочность ситуации побудила Призывателя как можно быстрее связаться с другими членами Багрового Волка, которые присоединились к Нулевому Крылу.
Какое-то время многие из новых членов суетились вокруг, каждый из этих экспертов третьего порядка был непреклонен в получении доли этого эпического снаряжения сто пятидесятого уровня. Некоторые команды авантюристов, недавно присоединившиеся к Нулевому Крылу, даже обменяли своё снаряжение высшего уровня со сто десятого по сто двадцатый уровни на очки вклада гильдии.
Поскольку гильдия покупала оружие и экипировку на десять или пятнадцать процентов ниже рыночной стоимости, обычно никто не был бы готов обменять своё старое оружие и экипировку на очки вклада гильдии. Они скорее медленно накапливали бы очки вклада гильдии через задания гильдии.
Но текущая ситуация была иной. Для обмена было доступно не так уж много эпического оружия и снаряжения сто пятидесятого уровня. Если они как можно скорее не получат эти предметы, это сделают другие люди. Между тем, торговля оружием и экипировкой, несомненно, была самым быстрым способом накопить несколько миллионов очков вклада гильдии.
В результате, всего за полчаса после обновления склада Нулевым Крылом, оно получило дополнительно две тысячи единиц снаряжения высшего уровня сто двадцатого уровня и семь тысяч единиц снаряжения высшего уровня сто десятого уровня. Кризис со снаряжением гильдии разрешился в мгновение ока.
* * *
– Лидер гильдии, этот Ваш ход сотворил чудеса! Со всеми этими командами авантюристов, предоставившими нам своё оружие и экипировку, мы сможем продержаться ещё несколько дней, – радостно доложила Танцующее Пламя.
– Ещё слишком рано праздновать, – глядя на взволнованное выражение лица Танцующего Пламени, Ши Фэн улыбнулся и сказал: – Уведомь всех в гильдии, что гильдия больше не будет ограничивать свою деятельность только городами гильдии и окрестностями Башни Тайного Завета. Теперь каждый может свободно передвигаться.
– Мы сейчас снимаем ограничение? – Танцующее Пламя была удивлена словами Ши Фэна.
В настоящее время силы NPC свирепствовали на полях, грабя и нападая даже на сверхдержавы.
Ранее, чтобы избежать этих затруднений, Нулевое Крыло решило ограничить передвижение своих членов только городами гильдии и окрестностями Башни Тайного Завета. Снятие этого ограничения сейчас, несомненно, увеличило бы расходы гильдии.
– Ммм, – кивнув, Ши Фэн сказал: – Мы отстали от других сверхдержав в рейдах по подземельям и приобретении ресурсов. Если позволить этой ситуации продолжаться, гильдии будет нанесен ущерб. Теперь, когда различные сверхдержавы больше не осмеливаются строить планы на Башню Тайного Завета, нам, естественно, нет необходимости продолжать скрываться.
– Я поняла. Я немедленно сделаю необходимые приготовления, – сказала Танцующее Пламя. Немного поразмыслив, она нашла слова Ши Фэна разумными. Теперь, когда существование Нулевого Крыла было непоколебимо, им действительно больше не нужно было залегать на дно.
Тем временем, пока Танцующее Пламя готовила это объявление, Ши Фэн закончил установку шестого зеркала Зеркала Мира в Особняке Городского Лорда в отдаленном Городе Нулевого Крыла.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Хотите ли Вы связать Зеркало Мира с Городом Нулевого Крыла?
– Связать, – без колебаний ответил Ши Фэн.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Зеркало Мира успешно подключено.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Поздравляем! Город Нулевого Крыла достиг уровня, необходимого для того, чтобы стать базовым главным городом. Вы хотите его обновить?
Продвижение в главный город
Система: Обновление главного города обойдется в 500 000 золотых монет и 200 000 магических кристаллов. Вы хотите продолжить?
– Продолжить!
Ши Фэн нисколько не был удивлен стоимостью обновления; он уже давно подготовил необходимые средства.
В следующий момент из его сумки исчезли пятьсот тысяч золотых монет и двести тысяч магических кристаллов. Затем он получил другое системное уведомление.
unsubscribe Системное сообщение
Система: Оплата завершена. Все игроки в пределах Города Нулевого Крыла будут телепортированы из города через три минуты. Приблизительное время обновления: два часа.
unsubscribe Системное сообщение
Системное объявление региона Города Нулевого Крыла: Город Нулевого Крыла начнет обновление до базового главного города. Все игроки в Городе Нулевого Крыла будут телепортированы из города через три минуты. Игрокам, находящимся в пределах города, рекомендуется сделать необходимые приготовления.
После появления регионального объявления несколько сотен тысяч игроков, населявших Город Нулевого Крыла, быстро разразились сомнениями и восклицаниями.
– Что происходит? Город Нулевого Крыла превращается в главный город?
– Город Нулевого Крыла ещё даже не является продвинутым городом. Как его можно продвинуть до главного города?
– Что Нулевое Крыло сделало?
…
Независимые игроки и игроки гильдии, действующие в Городе Нулевого Крыла, были поражены этой неожиданной новостью.
Особенно это касалось для игроков различных гильдий. Они считали, что система сыграла с ними плохую шутку.
Обычные игроки могли не понимать значения главного города, но игроки гильдии, подобные им самим, знали, как трудно повысить статус города гильдии до главного города. Фактически, даже превращение города гильдии в средний город уже было невероятно сложным для гильдий на этом этапе игры. В конце концов, гильдиям необходимо было обеспечивать постоянное повышение популярности своих городов гильдии и стандартов безопасности, а выполнение этих требований требовало много рабочей силы и ресурсов.
Однако, после того, как Нулевое Крыло запретило NPC входить в города своей гильдии и увеличило плату за вход, взимаемую городами, процветание и популярность Города Нулевого Крыла резко упали. На данном этапе, не говоря уже о повышении в главный город, даже повышение в средний город должно быть невозможным.
Тем не менее теперь система сообщала им, что Город Нулевого Крыла уже превращается в главный город. Это не поддавалось объяснению!
Но, независимо от того, насколько игроки в Городе Нулевого Крыла отказывались верить системному объявлению, системный таймер продолжал отсчитывать секунды. В конце концов, по прошествии целых трех минут, все игроки в городе были из него телепортированы. Только оказавшись за пределами городских стен, все поняли, что продвижение Города Нулевого Крыла было реальным.
Эта удивительная новость быстро достигла ушей различных сил Королевства Звёзд и Луны, и все эти силы были неизбежно шокированы.
В эпоху, когда большинство сверхдержав не обладали даже одним средним городом гильдии, Нулевое Крыло уже обеспечило себе главный город гильдии. Эта ситуация была просто невероятной.
Когда Лян Цзин, которая работала в Городе Серебряного Крыла, услышала о повышении Города Нулевого Крыла, она поспешно связалась с Ши Фэном и спросила:
– Лидер гильдии, что Вы сделали? Как Город Нулевого Крыла получил повышение до главного города?
В настоящее время даже популярному Городу Серебряного Крыла всё ещё было далеко до того, чтобы стать продвинутым городом. Она сочла просто невероятным, что Город Нулевого Крыла, который резко уступал по популярности, мог стать главным городом, опередив Город Серебряного Крыла.
Но, в то время как Лян Цзин была сбита с толку этим неожиданным развитием событий, она также разволновалась.
В конце концов, нынешняя ситуация Нулевого Крыла была не такой радужной, как все думали. Свободный-Мир-ранобэ Хотя различные сверхдержавы отказались от попытки загнать Нулевое Крыло в угол после битвы у Башни Тайного Завета, они продолжали экономически подавлять Нулевое Крыло. Хотя Нулевое Крыло действительно обладало боевой мощью, превосходящей даже боевую мощь Пяти Великих Супер-Гильдий, оно всё ещё было ограничено пассивной самообороной; гильдия не могла активно вести войну против различных сверхдержав. Не говоря уже о том, что из-за войны на истощение с различными сверхдержавами Нулевому Крылу теперь сильно не хватало оружия и экипировки.
Что ещё хуже, доход Нулевого Крыла, получаемый от городов гильдий, продолжал снижаться. После крупного обновления системы расходы на обслуживание NPC возросли. Более того, гильдии теперь были обязаны оплачивать содержание зданий и магических массивов. И хотя в Городе Серебряного Крыла был Зал Телепортации, большинство команд авантюристов вообще не осмеливались входить в Город Серебряного Крыла из-за давления различных сверхдержав.
На данный момент, если бы не огромная сумма средств от Багрового Императора и Несгибаемого Духа, Нулевое Крыло давно бы обанкротилось и рассыпалось.
Получение главного города сейчас, несомненно, решило бы финансовые проблемы Нулевого Крыла. Это было потому, что главный город гильдии был намного более удивительным, чем обычный город гильдии.
Прежде всего, главный город был намного больше обычного города гильдии. Даже простой главный город мог легко вместить более десяти миллионов жителей.
Во-вторых, существовало несколько высококлассных зданий, которые могли быть построены только в главных городах.
В-третьих, главный город мог набрать до тридцати тысяч солдат-NPC. С таким количеством солдат-NPC система безопасности главного города была бы намного менее уязвимой, чем в обычных городах гильдии.
Наконец, главный город имел полномочия управлять регионом. Обладая этими полномочиями, город мог направить до двадцати тысяч своих солдат сражаться за пределы города. Другими словами, вся карта, на которой был расположен город, находилась бы под контролем города. Если бы Город Нулевого Крыла действительно стал главным городом, гильдия могла бы позволить себе открыть город для NPC, и ни одна из различных сил NPC не посмела бы создавать в городе проблемы.
– Это секрет, – ответил Ши Фэн, посмеиваясь. – Однако, тебе следует подготовиться. Как только модернизация Города Нулевого Крыла будет завершена, я планирую открыть город для публики и построить в городе Зал Телепортации, который соединит его с Городом Небесной Весны. Тогда мне потребуется, чтобы ты взяла на себя управление Городом Нулевого Крыла. Что касается управления Городом Серебряного Крыла, оставь это Улыбке.
– Вы поручаете мне управлять городом Нулевого Крыла? – Лян Цзин была сбита с толку. – Но разве Меланхоличная Улыбка не работает в Городе Белой Реки? Разве не было бы удобнее поручить ей управлять Городом Нулевого Крыла?
Покачав головой, Ши Фэн сказал:
– Нет. После обновления Города Нулевого Крыла я планирую перенести его на нейтральную карту, подальше от Королевства Звёзд и Луны. Улыбка уже занята делами «При Свечах» в Королевстве Звёзд и Луны. Максимум, что она может сделать, это управлять Городом Серебряного Крыла. Для неё было бы невозможно управлять Городом Нулевого Крыла.
Меланхоличной Улыбке пришлось не только управлять торговой фирмой «При Свечах», но и как продвинутому мастеру-Кузнецу работать над повышением до гроссмейстера-Кузнеца. Если бы ей вдобавок ко всему пришлось управлять главным городом, у нее даже не было бы времени на сон. В конце концов, в главном городе гораздо больше вещей, требующих управления, чем в обычном городе гильдии.
Просто вербовки и управления тридцатью тысячами солдат-NPC главного города было бы более чем достаточно, чтобы занять человека. Управляющий Города Нулевого Крыла должен был бы назначать ежедневные задания этим солдатам, а также постоянно пересматривать конфигурацию оружия и экипировки этих солдат, выделяя лучшее снаряжение и позиции солдатам, которые хорошо проявили себя, и так далее.
Исходя из своего опыта работы лидером гильдии в своей предыдущей жизни, Ши Фэн понимал, насколько утомительно управлять главным городом гильдии.
В прошлом именно из-за того, что ему приходилось посвящать значительную часть своего времени ведению дел гильдии, он не смог достичь четвёртого порядка. Следовательно, в этой жизни он перекладывал все эти задачи на других людей, в то время как сам был сосредоточен на самосовершенствовании. В противном случае он не достиг бы своей нынешней боевой мощи.
– Вы собираетесь перенести город? – дыхание Лян Цзин участилось, когда она услышала слова Ши Фэна.
Сам факт того, что Город Нулевого Крыла получил повышение до главного города, уже был достаточно шокирующим. Если бы Ши Фэн мог также перенести город на нейтральную карту, Нулевое Крыло озолотилось бы.
– Ммм, итак, мне нужно, чтобы ты прямо сейчас начала необходимые приготовления. Потом ты, вероятно, будешь очень занята, – сказал Ши Фэн, кивая. Одновременно в его глазах промелькнуло предвкушение.
В настоящее время из трёх городов гильдии Нулевого Крыла Город Каменного Леса в Империи Тёмной Ночи и Город Серебряного Крыла в Империи Орков являлись стратегически важными. В случае с Городом Каменного Леса было необходимо остановить вторжение Тёмного Мира. Что касается Города Серебряного Крыла, он служил барьером для экспансии армии Фальшивых святых. Следовательно, оба города без крайней необходимости не следовало переносить.
Это оставило Город Нулевого Крыла единственным вариантом для использования в качестве плацдарма на нейтральных картах высокого уровня. В конце концов, в отличие от Города Каменного Леса и Города Серебряного Крыла, Город Нулевого Крыла не противостоял никаким силам игроков. Более того, положение Города Нулевого Крыла в Королевстве Звёзд и Луны больше не приносило гильдии большой ценности.
Два часа пролетели быстро, и в поле зрения появился совершенно новый Город Нулевого Крыла.
Сразу после этого Ши Фэн прибыл в главную комнату управления Особняка Городского Лорда и ввёл пять тысяч Камней маны в Зеркало Мира. Затем он перенёс Город Нулевого Крыла на нейтральную карту сто сорокового уровня, оставив возбуждённую толпу за пределами города ошарашенной.
Обновлённый Город Нулевого Крыла
– Что происходит?
– Разве Нулевое Крыло не должно было продвинуть город до главного города?
Игроки, собравшиеся на Холме Ведьмы, были неизбежно сбиты с толку, когда увидели, что Город Нулевого Крыла внезапно исчез.
– Он просто растворился в воздухе. Нулевое Крыло перенесло город в другое место?
– А такое возможно, верно? Мы говорим о главном городе. Я изучал это раньше. Если главный город будет перемещён в пределах границ страны, для его переноса требуется не только предварительный Ордер о переносе города, но и разрешение принимающей страны. Это происходит потому, что крупный город глубоко вовлечён в управление регионом, в котором он находится.
По поводу исчезновения Города Нулевого Крыла сразу же разгорелись жаркие дебаты. Различные силы Королевства Звёзд и Луны, в частности, нервничали. В конце концов, Нулевое Крыло автоматически получило бы права управления в любом месте, куда был перенесен Город Нулевого Крыла. Если бы это место случайно попало на их территорию, им пришлось бы попрощаться со своей территорией.
Тем временем, различные игроки и силы Королевства Звезд и Луны обсуждали этот вопрос…
* * *
Нейтральная карта сто сорокового уровня, Арктический Каньон.
Величественный и богатый город внезапно возник на скале недалеко от побережья этой карты, мгновенно заняв почти половину береговой линии протяженностью двадцать тысяч метров. Город выходил окнами на бескрайний заснеженный лес и спиной к замёрзшему морю.
«Наконец-то моя очередь контролировать этот регион в этой жизни», – Ши Фэн не мог не быть немного взволнованным, когда смотрел на вид на океан за городом.
Арктический Каньон был нейтральной картой от сто сорокового до сто шестидесятого уровней, одной из немногих нейтральных карт на главном континенте, соединённой с морем. Рядом с Арктическим Каньоном находилось Море Смерти, и, пересекая Море Смерти, можно было добраться до Западного Континента. Арктический Каньон был одним из ближайших берегов Восточного Континента к Западному Континенту.
Кроме того, Арктический Каньон также находился недалеко от Вершины Мира!
Это был новый континент, который стремились завоевать бесчисленные эксперты Божественного Домена!
Арктический Каньон был не только одной из немногих карт, которые вели на Вершину Мира, но и самой лёгкой точкой входа на этот континент, который находился на высоте ста тысяч метров над уровнем моря.
В прошлом каждый дюйм земли в Арктическом Каньоне был на вес золота. Это было место, где различные сверхдержавы стремились закрепиться, чего бы это ни стоило. Однако, поскольку большая часть ландшафта Арктического Каньона была неровной, на карте могло быть размещено лишь ограниченное количество городов гильдий, особенно стандарта главного города.
Арктический Каньон мог вместить максимум четыре главных города и двадцать два обычных города гильдии. Гороки гильдий вообще не могли выжить в этом месте. Даже если бы городок получил защиту от игрока пятого порядка, здешние снежные бури всё равно превратили бы его в груду руин в одно мгновение. Чтобы приют мог здесь выжить, он должен был бы соответствовать, как минимум, стандарту продвинутого города.
С таким ограниченным пространством первоклассные гильдии и более слабые мечтали бы, если бы думали, что смогут закрепиться здесь. Фактически, большинство сверхдержав не смогли сделать этого в предыдущей жизни Ши Фэна. В частности, за четыре участка земли, на которых могли разместиться главные города, велись настолько ожесточённые споры, что даже Пять Великих Супер-Гильдий потерпели неудачу. В конце концов, Пяти Великим Супер-Гильдиям пришлось разделить две из этих земель, в то время как различные сверхдержавы поделили оставшиеся две.
Тем не менее теперь Ши Фэн присвоил себе лучший участок земли в Арктическом Каньоне. Как он мог не быть взволнован этой ситуацией?
В конце концов, любой игрок, достигший сто пятидесятого уровня четвёртого порядка, должен был бы побывать на Вершине Мира. Это было связано с тем, что на этом новом континенте хранилось множество древних сокровищ и Наследий, все из которых имели решающее значение для дальнейшего совершенствования этих игроков. В те времена Вершина Мира была таким заманчивым местом, что даже игроки третьего порядка пришли бросить ей вызов.
К сожалению, из-за того, что Вершина Мира была слишком далека от Королевства Звёзд и Луны, она была полностью вне сферы развития Тени. Следовательно, Ши Фэн никогда фактически не ступал на Вершину Мира в прошлом. Он только слышал истории.
Но Арктический Каньон был местом, которое он в своей предыдущей жизни посещал.
Это было связано с тем, что Арктический Каньон служил торговым центром для двух основных континентов. Более двадцати процентов судов, курсирующих между двумя континентами, останавливались в Арктическом Каньоне. В конце концов, не у всех были летающие маунты, и не все были способны достичь четвёртого порядка. Доступные межконтинентальные магические массивы также были монополизированы различными сверхдержавами. В результате большинство торговых операций, осуществляемых между двумя континентами, по-прежнему осуществлялись по морю.
С этим местом, служащим базой Нулевого Крыла, гильдии больше не нужно было бы беспокоиться о вопросах, связанных с фондами, ресурсами и повышением уровня. Даже различные сверхдержавы, работающие вместе, не смогли бы подавить Нулевое Крыло.
Следующий шаг – создать двенадцатикратный магический массив Мир.
Переведя взгляд на основной магический массив в комнате управления, Ши Фэн достал различные материалы, которые он подготовил заранее. Помимо некоторых основных материалов, для создания двенадцатикратного магического массива Мира также требовалось триста тысяч магических кристаллов, сто Кристаллов Семи Светил и двести Волшебных эльфийских камней.
После того, как магический массив заработает, для его поддержания потребуется восемьсот Камней маны в день. Даже с учетом алхимического синтеза Философского Камня, это всё равно будет стоить сорок тысяч магических кристаллов в день. Одно только его поддержание уже могло обанкротить среднестатистическую первоклассную гильдию.
Час спустя Ши Фэн закончил интеграцию двенадцатикратного магического массива Мира с основным магическим массивом Нулевого Крыла. Как только он ввёл необходимые Камни маны в магический массив, он мог активировать его, когда захочет.
Но Ши Фэн не спешил активировать двенадцатикратный магический массив Мир. Вместо этого он достал из своей сумки гигантское, чёрное как смоль сердце. Сердце было прозрачным, как кристалл, и можно было даже иногда видеть, как оно бьется.
Это кристаллическое сердце было одним из двух предметов, которые сбросил Император Зверей.
Сердце Злого Короля Демонов!
Это был настоящий материал ранга низшего божественного артефакта!
Ценность этого предмета соперничала с Сердцем Дракона. Когда Ши Фэн взял этот предмет, он даже задавался вопросом, не убил ли он вместо Императора Зверей Злого Короля Демонов пятого порядка.
Источник энергии ранга низшего божественного артефакта был за гранью экстраординарности. Он мог даже превратить обычный главный город в продвинутый главный город.
Конечно, Сердце Злого Короля Демонов не подходило для использования в качестве источника энергии города, поскольку оно содержало энергию зла. Использование его в качестве источника энергии города привело бы к загрязнению маны города.
Однако Сердце Злого Короля Демонов идеально подходило для использования в качестве ядра магического барьера. Это было потому, что магический барьер истощал энергию, которой он снабжался, чтобы манипулировать силой внешнего мира. Напротив, основной магический массив города не потреблял поставляемую им энергию для получения результатов, а распространял её по всем частям города.
Ранее двенадцатикратный магический массивдоставлял Ши Фэну головную боль, поскольку это был всего лишь магический мастер-массив. Обычно только магические гроссмейстер-массивы могли покрывать главный город. Хотя двенадцатикратный магический массивбыл действительно мощным, он мог охватить в лучшем случае только базовый город.
«Будем надеяться, что эта штука позволит магическому массиву претерпеть качественную трансформацию», – глубоко вздохнув, Ши Фэн поместил Сердце Злого Короля Демонов в ядро двенадцатикратного магического массива Мира. Затем он активировал магический массив.
Внезапно он почувствовал ужасающую и неистовую энергию, вливающуюся в магический массив. Затем эта неистовая энергия разрушила пространство над Городом Нулевого Крыла через магический массив, создав тёмную пустоту радиусом в десять тысяч метров.
При появлении этой тёмной пустоты близлежащие монстры ранга величайшего лорда быстро покинули закрытую зону, никто из них не осмеливался там оставаться.
Сразу после этого безграничная мана хлынула из тёмной пустоты и каскадом обрушилась на Город Нулевого Крыла подобно водопаду.
«Значит, это сила источника энергии ранга низшего божественного артефакта?»
Ши Фэн был ошарашен этой ситуацией.
Нынешний Город Нулевого Крыла уже обладал необычайно плотной маной из-за наличия Башни Маны и основного магического массива ранга главного города. Фактически, его мана была даже выше, чем у Города Серебряного Крыла. Тем не менее в тот момент, когда безграничная мана, вытекающая из тёмной пустоты, затопила Город Нулевого Крыла, мана в городе превратилась в туман.
Но, из-за подавления двенадцатикратного магического массива Мира, туманная мана фактически исчезла сразу после этого, скрывшись в пустоте этой области. На первый взгляд, это выглядело так, как будто всё вернулось в своё первоначальное состояние. Но на самом деле мана в городе претерпела качественную трансформацию. В этот момент Ши Фэн почувствовал, что его восприятие маны улучшилось по крайней мере на сто пятьдесят процентов по сравнению с предыдущим.
Близость и восприятие маны, которые он испытал здесь, практически соперничали с тем, что он испытал в городе NPC, который он посетил в древнем Божественном Домене.
– Лидер гильдии, как у Вас продвигаются дела? – в это время Лян Цзин внезапно связалась с Ши Фэном. – Я уже закончила отбор первой партии игроков для отправки в Город Нулевого Крыла. Эти игроки полностью лояльны к нам и сражались за нас в десятках мелких и крупных сражений. Каждый из них достиг третьего порядка и обладает большим потенциалом. Я верю, что они смогут адекватно обеспечить безопасность Города Нулевого Крыла и подавить любых нарушителей спокойствия NPC в городе.
– Я тоже здесь закончил, – усмехнувшись, Ши Фэн добавил: – Однако, я думаю, будет лучше, если сначала ты придёшь сюда лично, прежде чем принимать решение о точных приготовлениях. Я уже предоставил тебе доступ в город. Теперь ты можешь телепортироваться сюда через Резиденцию.
Новости Города Нулевого Крыла
В это время более десять тысяч экспертов третьего порядка собрались в Резиденции Нулевого Крыла в Городе Небесной Весны. Такой силы уже было достаточно, чтобы сокрушить даже первоклассные гильдии. Более того, с течением времени это число продолжало увеличиваться.
Такое развитие событий неизбежно потрясло различные силы, действующие в Городе Небесной Весны.
– Что происходит с Нулевым Крылом? Почему оно собирает так много членов третьего порядка в своей Резиденции?
– Нулевое Крыло планирует какую-то большую операцию?
– Это возможно. После битвы в Башни Тайного Завета Рука Святого объявила тотальную войну Нулевому Крылу. Между тем, поскольку популярная Империя Орков является родиной Руки Святого, другие гильдии прекратили посещать Город Серебряного Крыла, чтобы не оскорбить Руку Святого и не стать мишенью для этих Фальшивых святых монстров. Так что есть хороший шанс, что Нулевое Крыло собирает свои силы для контратаки.
Различные державы тайно обсуждали цель Нулевого Крыла по сбору своих сил. Многие из них догадывались, что Нулевое Крыло хотело использовать свое текущее преимущество для начала большой операции. В конце концов, теперь, когда у Нулевого Крыла была Башня Тайного Завета в качестве своего фундамента, никто не был способен угрожать существованию гильдии.
Учитывая способность Нулевым Крылом непрерывно создавать большое количество игроков третьего порядка, для гильдии не обязательно было бы невозможно противостоять Руке Святого в Империи Орков.
* * *
В это время люди во внешнем мире были не единственными, кого смутило внезапное решение Нулевого Крыла собрать своих членов третьего порядка. Даже игроки в Резиденции Нулевого Крыла были растеряны от этой ситуации.
– Ты выяснил, что происходит? – Одинокий Меч, рыжеволосый командир команды авантюристов Багрового Волка, с любопытством спросила, глядя на спешащего к ней юношу-Призывателя третьего порядка.
Было бы трудно не заметить внезапное появление такого количества экспертов третьего порядка в Резиденции. Это было особенно актуально сейчас, когда на складе Нулевого Крыла появилось так много эпического оружия и экипировки высшего уровня.
Менее чем за сутки восемь из более чем ста единиц эпического оружия и экипировки на складе гильдии уже были кем-то получены. И это было только начало. По мере того, как проходило больше времени, различные команды авантюристов, которые недавно присоединились к Нулевому Крылу, накапливали всё больше и больше очков вклада гильдии. Затем всё больше и больше этих эпических предметов забиралось.
Хотя ей уже удалось обменять эпический головной убор для Мечника, она всё ещё положила глаз на эпическое оружие. Как только она сможет получить это оружие, её боевая мощь определённо претерпит качественную трансформацию.
Если бы все эти многочисленные эксперты третьего порядка, внезапно появившиеся в Резиденции, нацелились на эпическое оружие и экипировку, конкуренция резко усилилась бы.
– Босс, я поспрашивал вокруг. Я даже расспросил некоторые команды авантюристов, с которыми у меня дружеские отношения. Но никто из них не знает, что происходит. Даже основные члены гильдии понятия не имеют об этой ситуации, – ответил Призыватель, качая головой. – Но я выяснил, почему много членов третьего порядка собрались в Городе Небесной Весны. Похоже, поступил срочный вызов от помощника лидера гильдии. Кроме того, все вызванные – ветераны гильдии.
– Гильдия специально вызвала этих основных членов? – Одинокий Меч нахмурилась, услышав эту информацию. – Если это так, гильдия, скорее всего, проводит крупномасштабную операцию.
Гильдии, как правило, начисляли щедрое количество очков вклада своим членам, которые участвовали в их крупномасштабных операциях. Теперь, когда Нулевое Крыло собирало своих ветеранов третьего порядка для крупномасштабной операции, конкуренция за эпическое оружие и экипировку, несомненно, усилится.
Пока Одинокий Меч переживала из-за этой ситуации, большая группа игроков внезапно вошла в Резиденцию гильдии. Мало того, что ни один из этих людей не носил эмблему Нулевого Крыла, но все они излучали удивительно мощные ауры. У человека, возглавлявшего группу, даже была гнетущая аура, которая граничила с аурой игроков четвертого порядка.
– Почему заместитель командующего Небесного Клинка здесь?
– Я слышал слухи о том, что Небесный Клинок стала дочерней компанией Нулевого Крыла после инцидента на Острове Драконьего Сердца. Похоже, эти слухи были на самом деле правдой.
Прибытие экспертов третьего порядка Небесного Клинка в Резиденцию Нулевого Крыла ошеломило игроков, бездельничающих за пределами Резиденции. Игроки различных гильдий были особенно шокированы.
Хотя Небесный Клинок был всего лишь командой авантюристов, он обладал невероятной славой. В команде авантюристов даже было три эксперта области домена. Более того, многие сверхдержавы в Божественном Домене пытались завербовать Небесный Клинок, но команда авантюристов отказалась от всех полученных приглашений.
Тем не менее Небесный Клинок теперь появился в Резиденции Нулевого Крыла. Учитывая слухи, окружающие две организации, прибытие Небесного Клинка было в основном заявлением о том, что команда авантюристов теперь принадлежит Нулевому Крылу. Это была абсолютно плохая новость для различных гильдий.
До сих пор Нулевое Крыло могло оставаться только в обороне из-за нехватки живой силы.
Но теперь, когда Небесный Клинок перешёл под Нулевое Крыло, всё определённо изменится.
– Заместитель командира, Нулевое Крыло действительно потрясающее. В нём уже так много экспертов третьего порядка. Такими темпами, пройдёт совсем немного времени, прежде чем Нулевое Крыло обгонит различные сверхдержавы в этом отношении, – сказала Очищающее Пламя, печально вздыхая, когда оглядела свое окружение.
Она кое-что слышала о битве, которая произошла у Башни Тайного Завета.
В какой-то момент в прошлом Небесный Клинок был существом, которое могло противостоять различным сверхдержавам. В то время в команде авантюристов было больше экспертов, чем в Нулевом Крыле. Теперь Нулевое Крыло стало настоящим бегемотом. Несмотря на то, что оно не было настоящей сверхдержавой, оно уже превзошло различные сверхдержавы.
Посмеиваясь над словами Очищающего Пламени, Божественная Тень сказал:
– Хорошо, давайте поторопимся. Мы не должны заставлять лидера гильдии Чёрное Пламя ждать слишком долго.
Кивнув, Очищающее Пламя быстро последовала за Божественной Тенью в зал гильдии Резиденции.
Лично ей было очень любопытно, почему на этот раз Ши Фэн внезапно призвал лучших бойцов Небесного Клинка.
По логике вещей, с таким количеством экспертов третьего порядка, которых Нулевое Крыло собрало в Городе Небесной Весны, недостатка в рабочей силе здесь быть не должно. Фактически, гильдии следовало бы вместо этого направить больше рабочей силы на Остров Драконьего Сердца. В конце концов, исследование четвёртого подземного этажа Башни Мира было непростой задачей.
Вскоре после этого Божественная Тень и Очищающее Пламя достигли конференц-зала на верхнем этаже Резиденции Нулевого Крыла. В это время руководители Нулевого Крыла и команда авантюристов Асура уже давно ждали здесь. Прибытие членов Небесного Клинка привело этих руководителей в замешательство.
Но, когда руководители Нулевого Крыла и Асуры задались вопросом, зачем Ши Фэн пригласил членов Небесного Клинка, Ши Фэн и Лян Цзин также вошли в комнату.
Заняв своё место, Ши Фэн оглядел толпу перед собой и сказал:
– Извините за долгое ожидание.
При словах Ши Фэна все ай_ в комнате замолчали и с любопытством посмотрели на Ши Фэна.
– Лян Цзин, – видя всеобщее замешательство, Ши Фэн усмехнулся и сказал: – Проинформируй всех о специфике ситуации.
В ответ Лян Цзин подошла к столу и открыла брошюру, которую держала в руках. Сделав глубокий вдох, она начала:
– Я полагаю, вы уже должны знать, что Город Нулевого Крыла был преобразован в главный город. Причина, по которой мы собрали вас здесь сегодня, заключается в том, чтобы обсудить будущее развитие Города Нулевого Крыла.
– Будущее развитие Города Нулевого Крыла? – Божественная Тень нашёл объяснение Лян Цзин странным.
Если сегодняшняя встреча была посвящена будущему развитию Города Нулевого Крыла, у гильдии не должно было быть причин приглашать на неё Небесный Клинок. В конце концов, это было внутренним делом Нулевого Крыла. Это не должно иметь ничего общего с аффилированной командой авантюристов.
– Верно, – кивнув, Лян Цзин сказала: – До этого все задавались вопросом, куда делся Город Нулевого Крыла. Теперь я могу сказать всем, что Город Нулевого Крыла в настоящее время расположен в Арктическом Каньоне, нейтральной карте сто сорокового уровня.
Сказав это, Лян Цзин поделилась подробностями, касающимися Арктического Каньона, через виртуальный интерфейс конференц-стола.
– Это детали Арктического Каньона. Не стесняйтесь их изучать.
Услышав слова Лян Цзин, все быстро открыли полученный файл и начали читать об Арктическом Каньоне.
После короткого молчания в комнате один за другим послышались вздохи.
Новые преимущества Нулевого Крыла?
Помимо этих двух пунктов, одного факта, что в Арктическом Каньоне появились земли Наследия четвёртого порядка, уже было более чем достаточно, чтобы взволновать бесчисленное множество игроков третьего порядка.
Когда все в комнате закончили читать предоставленную информацию, они уже могли представить, какую сенсацию вызовет Город Нулевого Крыла во всём Божественном Домене, как только он откроется для публики. Было бы не странно, если бы Город Нулевого Крыла стал самым популярным городом в игре.
В это время, не говоря уже о членах Нулевого Крыла, даже Божественная Тень Небесного Клинка не мог не смотреть на информацию, лежащую перед ним, страстными глазами.
Хотя четвёртый подземный этаж Башни Мира был хорошим местом для поиска земель Наследия четвёртого порядка, он всё ещё значительно уступал Арктическому Каньону.
Это было связано с тем, что Крепости на четвёртом этаже были далеки от реального города. В отличие от Крепостей, города были созданы как зоны отдыха для игроков. Города удовлетворяли различные потребности игроков, например, предоставляли место для торговли в виде Аукционного Дома. Крепости такими функциями не обладали.
Прочитав информацию, Танцующее Пламя повернулась к Ши Фэну и спросила:
– Лидер гильдии, Вы думаете закрыть доступ в Город Нулевого Крыла для общественности и позволить нам на данный момент монополизировать карту?
Услышав слова Танцующего Пламени, все остальные тоже с любопытством посмотрели на Ши Фэна.
Поскольку сегодняшняя встреча была посвящена обсуждению будущего развития Города Нулевого Крыла, лучшим вариантом, безусловно, было бы сразу открыть город для публики. Таким образом, город мог бы заработать целое состояние только на плате за вход. В конце концов, с преимуществами Города Нулевого Крыла он мгновенно стал бы самым популярным городом в Божественном Домене, превзойдя даже столицы империи. Это стало бы Меккой для бесчисленного множества экспертов третьего порядка.
Однако, если бы Ши Фэн решил просто открыть Город Нулевого Крыла для публики, не было бы никакого смысла собирать их здесь сегодня. Он мог бы сделать это по своей собственной воле.
– Правильно. Теперь, когда мы получили такое большое преимущество, мы, естественно, должны использовать его с выгодой для себя. Только после того, как мы станем сильнее, мы откроем Город Нулевого Крыла для публики, – сказал Ши Фэн, кивая. – Просто управление главным городом стоит дорого.
Если бы это был обычный город гильдий, то всего лишь расходы на содержание тридцати тысяч солдат-NPC могли бы обанкротить несколько первоклассных гильдий. Более того, он расширил город с помощью двенадцатикратного магического массива Мира, ещё больше увеличив спрос города на Магические кристаллы.
Следовательно, у него не было выбора, кроме как отказаться от своего плана ограничить доступ нескольким тысячам основных членов гильдии. В конце концов, жалкие несколько тысяч игроков вряд ли могли покрыть расходы такого главного города.
– В таком случае, мы могли бы также предоставить доступ всем членам гильдии. Конечно, нам также придётся взимать адекватную плату, поскольку управление закрытым городом – убыточный бизнес, – предположила Летящая Тень.
– Так не пойдёт, – покачав головой, Блэки сказал: – К нам недавно присоединилось много людей. Если различные силы успешно введут некоторых из своих членов в нашу гильдию, мы понесём огромные потери.
Все в комнате кивнули, соглашаясь с Блэки.
В настоящее время многие гильдии уже начали тайком приглашать своих членов в Нулевое Крыло только из-за преимуществ, предлагаемых Мобильной Крепостью и Башней Тайного Завета.
Чтобы решить эту проблему, Танцующее Пламя намеренно сделала членство в основном составе обязательным условием для входа в Мобильную Крепость. Чтобы стать основным членом Нулевого Крыла, нужно было внести большой вклад в гильдию. Новому члену потребовался бы один или два месяца, чтобы накопить достаточные взносы. Только после появления этого нового правила различные гильдии отказались от своих планов.
Но это новое правило не смогло удержать команды авантюристов. Команды авантюристов по-прежнему присоединялись к Нулевому Крылу одна за другой, всё с целью использования тренировочной среды Мобильной Крепости. Они вступили в гильдию исключительно для того, чтобы использовать гильдию в своих интересах. Как только эти команды авантюристов достигнут своих целей, была большая вероятность, что они просто соберут вещи и уйдут.
Конечно, Нулевое Крыло не сильно возражало против этого. В конце концов, эти команды авантюристов должны были бы внести соответствующий вклад, чтобы получить преимущества, к которым они стремились.
В это время Юлань внесла предложение:
– Как насчёт того, чтобы мы поучились на примере Мобильной Крепости и позволили войти только основным членам?
– Боюсь, в таком случае у нас будет недостаточно людей, – покачав головой, Лян Цзин объяснила: – Исходя из наших текущих оценок, нам нужно по меньшей мере восемьдесят тысяч человек, чтобы поддерживать нормальную работу Города Нулевого Крыла. Даже тогда нам пришлось бы устанавливать цену в один Магический кристалл с человека.
Только поддержание в рабочем состоянии двенадцатикратного магического массива Мира стоило сорок тысяч магических кристаллов. После учёта магических кристаллов, необходимых для поддержания в рабочем состоянии различных других магических массивов и сооружений города, городу потребуется производить не менее восьмидесяти тысяч магических кристаллов в день, чтобы избежать попадания в минус. Более того, это всё ещё не включало стоимость тридцати тысяч солдат-NPC третьего порядка, которых гильдия планировала нанять.
– Так много? – Юлань была слегка удивлена.
Новые преимущества Нулевого Крыла?
– Вот почему Лян Цзин и я планируем открыть Город Нулевого Крыла для элитных членов Нулевого Крыла, а также для аффилированных сил Нулевого Крыла. Но каждый должен будет самостоятельно оплатить плату за телепортацию. Элитным членам также придётся заплатить три магических кристалла, чтобы войти в город, в то время как основным членам придётся заплатить два магических кристалла, – сказал Ши Фэн. – Помимо основных членов, которых мы в этот раз собрали, все остальные будут свободны выбирать, хотят они входить в город или нет.
– Три магических кристалла с человека?
Такая плата за вход лишила дара речи всех присутствующих. Она, несомненно, была самой высокой за всю историю Божественного Домена. Если бы город был открыт для публики, в город всё ещё могло бы входить много людей, несмотря на высокую стоимость. Но, если бы доступ был ограничен членами гильдии, количество игроков, входящих в город, было бы минимальным.
В конце концов, у игроков было слишком мало источников магических кристаллов. Средний игрок мог получить магические кристаллы, только собирая руду, выполняя задания, открывая сундуки с сокровищами и совершая набеги на крупномасштабные командные подземелья. Для них было почти невозможно получить магические кристаллы обычным гриндом.
Если бы игрок просто стремился повысить уровень, ему было бы гораздо лучше отправиться в Башню Тайного Завета, а не в Арктический Каньон.
Что касается тех, кто пытается найти земли Наследия четвёртого порядка…
Грубо говоря, сколько игроков в Нулевом Крыле были на самом деле уверены в выполнении своих квестов на повышение до четвёртого порядка?
Земли Наследия четвёртого порядка были необходимы гильдии, а не ее членам. Если бы средний член гильдии нашел земли Наследия четвертого порядка, он, в лучшем случае, получил бы награду от гильдии. Однако, если бы получение этой награды означало необходимость исследовать нейтральную карту сто сорокового уровня и заплатить вступительный взнос в размере трёх магических кристаллов, очень немногие люди приняли бы такое деловое предложение.
Выслушав слова Ши Фэна, Очищающее Пламя повернулась к Божественной Тени и тихо спросила:
– Вице-коммандер, должны ли мы вдвоём отправиться в Город Нулевого Крыла и сначала посмотреть? Хотя на этот раз мы привезли с собой только основных участников, это всё равно это будет стоить значительных затрат, если все две тысячи из них войдут в город.
Было бы ложью сказать, что их не прельщала перспектива найти земли Наследия четвертого порядка.
Однако Небесный Клинок уже понес серьезные потери из-за своего предыдущего расформирования. Помимо некоторых основных средств, у Небесного Клинка осталось не так уж много ресурсов, и просто поддерживать ежедневную работу команды авантюристов было непросто. Если бы они сейчас потратили свои драгоценные магические кристаллы, они поставили бы телегу впереди лошади. В конце концов, магические кристаллы отличались от древних и стандартных монет. В то время как покупка магических кристаллов в небольших количествах была возможна, покупка их оптом была абсолютно невозможна.
На этом этапе игры, из-за высокого спроса на магические кристаллы, даже Пять Великих Супер-Гильдий начали публично покупать магические кристаллы. Тем не менее им удалось приобрести кристаллы только в небольших количествах у независимых игроков, стремящихся заработать кредиты. Ни один из членов различных гильдий или команд авантюристов не был бы настолько глуп, чтобы обменять магические кристаллы на кредиты.
– Ммм. Мы сделаем это, – сказал Божественная Тень, кивая. – Если Арктический Каньон окажется лучше, мы можем перенести нашу операционную базу в Город Нулевого Крыла вместо того, чтобы продолжать нашу борьбу с различными сверхдержавами на Острове Драконьего Сердца.
Вскоре после того, как Ши Фэн и другие завершили свою встречу, Нулевое Крыло внезапно объявило о новой привилегии гильдии на своей доске объявлений. Объявление включало информацию о текущем местоположении Города Нулевого Крыла, а также о квалификации и стоимости входа в город.
В гильдии немедленно распространилась сенсация.
– Можно ли считать это преимуществом? Хотя местоположение Города Нулевого Крыла хорошее, гильдия взимает с элитных членов три магических кристалла за вход. Разве гильдия просто не пытается добыть у нас магические кристаллы?
– Правильно! Мы говорим о нейтральной карте сто сорокового уровня! Наш средний уровень – всего лишь сто двадцать второй. Даже игрокам третьего порядка будет трудно убивать монстров в Арктическом Каньоне. Если гильдия действительно хочет предоставить нам новое преимущество, она должна позволить нам войти бесплатно.
– Однако Арктический Каньон – это неисследованная нейтральная карта. Нас будет ждать множество сундуков с сокровищами и подземелий. Нам также не придется беспокоиться о конкуренции с представителями других держав. Исследовать Арктический Каньон определённо будет выгоднее, чем исследовать нейтральные карты сто тридцатого уровня.
…
Некоторое время члены Нулевого Крыла горячо спорили между собой. В то время как некоторые считали, что плата за вход была слишком высокой, другие считали, что выгоды, которые они могли получить от Арктического Каньона, стоили затраченных затрат.
– Босс, не отправиться ли нам в Город Нулевого Крыла? – юноша-Призыватель третьего порядка из команды авантюристов Багровый Волк спросил Одинокого Меча. – Многие члены нашей команды планируют отправиться в ай-_ Башню Тайного Завета, чтобы сначала повысить уровни. Они думают, что пока нет необходимости исследовать Арктический Каньон.
– Конечно. Почему бы нам не пойти? – со слабой улыбкой согласилась Одинокий Меч. – Я всегда думала о том, чтобы найти землю Наследия четвёртого порядка. Теперь, когда передо мной появилась возможность, почему бы мне не воспользоваться ею? Кроме того, мне любопытно посмотреть, как выглядит главный город гильдии. Это всего лишь три магических кристалла. Это же не значит, что мы будем действовать из Города Нулевого Крыла.
Впоследствии Одинокий Меч отправилась в Зал Телепортации Города Небесной Весны вместе с несколькими десятками своих компаньонов третьего порядка.
В это время вряд ли можно было увидеть, как кто-либо из игроков телепортировался из Города Небесной Весны в Город Нулевого Крыла. У большинства элитных членов Нулевого Крыла не было особого желания посещать Город Нулевого Крыла.
По сравнению с тем, чтобы потратить три магических кристалла на осмотр достопримечательностей в Городе Нулевого Крыла, они предпочли бы потратить один магический кристалл, чтобы войти в Башню Тайного Завета и прокачать уровни.
Вскоре после этого вспыхнула система телепортации Зала Телепортации, ведущая в Город Нулевого Крыла. Несколько сотен участников, стоявших на массиве телепортации, исчезли и вновь появились в отдаленном Зале Телепортации Города Нулевого Крыла.
Святая Земля
Сопровождаемые яркой вспышкой, несколько сотен игроков внезапно появились на одной из телепортационных массивов в Зале Телепортации. С прибытием этих игроков телепортационная площадка, которая была размером с баскетбольную, мгновенно оказалась переполненной.
Однако, несмотря на эту неудобную ситуацию, никто из присутствующих не поднял шума. Напротив, все они безучастно стояли на месте, словно окаменев.
«Как это возможно?! Как мана здесь может казаться такой плотной?!» – Очищающее Пламя, стоявшая среди толпы, была потрясена и растеряна, когда ощутила окружающую её ману.
Окружающая мана явно не была туманом, но она чувствовалась так, словно погрузилась в озеро в тот момент, когда прибыла.
Это был первый раз, когда она обнаружила, что мана тяжёлая. Даже мана, принявшая форму тумана, не могла сравниться с плотностью маны, которую она испытывала. Эти два мира были далеки друг от друга.
Полностью ощутив спокойствие и опустошенность, вызванные окружающей маной, изумлённая Очищающее Пламя пробормотала:
– Тренировка в этой магической среде, вероятно, даст вдвое больше результатов по сравнению с тренировками в других городах гильдий.
Хотя в Божественном Домене было много предметов, которые могли помочь игрокам прояснить свои умы и взбодрить их мысли, эффекты этих предметов значительно бледнели по сравнению с эффектами маны Города Нулевого Крыла.
– Вдвое? Ты сильно недооцениваешь это место. Мана здесь не просто невероятно плотная, – сказал Божественная Тень, качая головой. С непроницаемым от изумления лицом он продолжил: – Моё сродство к мане, по ощущениям, удвоилось или даже больше. Я могу воспринимать принципы действия маны с гораздо большей ясностью. Если мы будем тренироваться здесь, эффективность наших тренировок увеличится как минимум в четыре раза. Более того, это место также должно оказать большую помощь в достижении четвёртого порядка.
Сложность квеста на повышение до четвёртого порядка заключалась не только в хлопотном процессе поиска земли Наследия четвёртого порядка. Необходимость выучить навык или заклинание четвёртого порядка за короткое время также была огромным препятствием. Это условие предъявляло невероятно высокие требования к пониманию и знакомству игроков с маной.
Это было сродни просьбе программиста создать игру эпических масштабов за ограниченный период. Хотя большинство программистов знали язык программирования, необходимый для создания игры, не у каждого программиста хватало навыков и понимания, чтобы завершить игру в установленные сроки.
Следовательно, за исключением небольшого числа гениев, одаренных в этом отношении, все остальные столкнулись бы с большими трудностями при выполнении этого условия.
В этой ситуации единственное, что игроки могли сделать, чтобы исправить эту проблему, – это улучшить своё знакомство с маной и контроль над ней. Только сделать это было легче сказать, чем сделать, поскольку очень немногие внешние предметы в Божественном Домене могли помочь в этом отношении.
Так вот, Город Нулевого Крыла сделал это возможным.
Услышав слова Божественной Тени, Очищающее Пламя также сосредоточилась на своей близости к окружающей мане. Сразу после этого её охватило неописуемое чувство шока.
В это время её восприятие принципов действия маны претерпело огромную трансформацию. Раньше, всякий раз, когда она пыталась воспринять принципы действия маны, это было так, как будто плотный слой тумана препятствовал её восприятию. Без помощи Наследия и графических вводных она бы ничего не поняла.
Теперь, когда она попыталась понять, как действует мана, её восприятие больше не было таким затуманенным, как раньше. Вместо плотного слоя тумана, препятствие её восприятию было больше похоже на тонкую сетку. Даже не концентрируясь, она всё ещё могла с большой ясностью воспринимать принципы работы.
Благодаря этому улучшению своего восприятия она быстро нашла ответы на проблемы, которые ранее мучили её.
– Теперь я знаю, почему лидер гильдии Чёрное Пламя осмелился так безрассудно собирать магические кристаллы и даже назвал этот город пособием гильдии, – когда Божественная Тень заметил его улучшившийся контроль над маной, он не смог сдержать горькой улыбки. – С такой плотностью маны ему вообще не нужно беспокоиться о том, что у города не будет посетителей. На самом деле, в город вероятно i_ захотят прибыть бесчисленное множество экспертов третьего порядка.
Особая природа маны Города Нулевого Крыла просто не могла быть найдена ни в одном другом городе гильдии в Божественном Домене. Особенно это касалось улучшенного восприятия принципов действия маны. Этот эффект вряд ли можно было найти где-либо на континенте. Это также не было чем-то, что могли бы компенсировать тренировки.
В это время Божественная Тень был не единственным человеком с такими мыслями. Другие люди, стоявшие на телепортационной массиве, разделяли его взгляды.
– Потрясающе! Это просто потрясающе! Если я смогу остаться здесь надолго, помимо улучшения своих боевых стандартов, я, вероятно, смогу также быстро разблокировать своё тело маны до стопроцентного уровня завершения! – воскликнул юноша-Призыватель третьего порядка из Багрового Волка.
Хотя он уже некоторое время как достиг третьего порядка, он всё ещё был далек от полного раскрытия потенциала своего тела маны. Между тем, разница между полностью разблокированными и частично разблокированными телами маны была значительной.
Ранее он уже был на грани отчаяния из-за полного раскрытия своего тела маны. Однако после прибытия в Город Нулевого Крыла он снова увидел надежду. Более того, он чувствовал, что его шансы на успех были превосходны.
– Итак, вот почему Нулевое Крыло не боится наживать врагов среди различных сверхдержав. С этим городом Нулевому Крылу придётся очень сильно напортачить, чтобы потерпеть неудачу в своём развитии, – заметила Одинокий Меч. Она тоже была невероятно взволнована, когда осознала преимущества Города Нулевого Крыла.
Ранее она предполагала, что Город Нулевого Крыла предоставит ей лишь временное убежище, пока она будет искать земли Наследия четвёртого порядка. Однако теперь она также может использовать Город Нулевого Крыла, чтобы улучшить себя и увеличить свои шансы на продвижение до четвёртого порядка.
После краткого молчания несколько сотен игроков, стоявших на телепортационном массиве, больше не могли подавлять беспокойство в своих сердцах. Они выбежали из Зала Телепортации, с любопытством осматривая, на что похожа ситуация в Городе Нулевого Крыла.
Как только все вышли из здания, они были шокированы открывшимся им зрелищем.
Город Нулевого Крыла был практически более развит, чем города NPC. Город был не только заполнен высотками, но и всевозможными зданиями высокого класса. Самое главное, в этом городе была Боевая Арена! Это было место, где игроки могли проводить PvP сколько душе угодно!
Первоначально Боевая Арена была очень мало привлекательна для игроков третьего порядка. Это было потому, что Боевая Арена давала очень мало преимуществ игрокам третьего порядка, кроме возможности сразиться с сильными экспертами. Только игроки второго порядка и ниже предпочитали посещать Боевую Арену для спаррингов.
Однако в нынешнем Городе Нулевого Крыла Боевая Арена, несомненно, стала местом, на которое все обращали наибольшее внимание. Все вновь прибывшие в город хотели бы выйти на Боевую Арену и немедленно начать спарринг.
По мере того как в Город Нулевого Крыла прибывало всё больше и больше игроков, новости об этом городе быстро распространялись в чате гильдии Нулевого Крыла. Менее чем через полчаса элитные члены Нулевого Крыла начали стекаться в Город Небесной Весны, как кучка безумцев, толпясь в городском Зале Телепортации. Многим из этих элитных членов пришлось ждать несколько десятков минут, прежде чем они смогли телепортироваться в Город Нулевого Крыла.
Естественно, массовое собрание элитных членов Нулевого Крыла привело к тому, что информация о Городе Нулевого Крыла достигла ушей различных держав и независимых игроков. Различные силы не могли удержаться от желания отправиться в Город Нулевого Крыла и самим взглянуть на ситуацию там. К сожалению, по правилам Нулевого Крыла они могли только наблюдать со стороны.
– Немедленно свяжитесь с Нулевым Крылом! Скажите им, что гильдия Долины Ветра готова сотрудничать с ними, если они откроют для нас Город Нулевого Крыла!
– Свяжитесь с Нулевым Крылом и скажите, что команда авантюристов Драконы готова присоединиться к Нулевому Крылу, но Нулевое Крыло должно сделать всех наших членов элитными членами!
…
Какое-то время различные гильдии обращались к Нулевому Крылу за партнёрством, в то время как команды авантюристов стремились присоединиться к гильдии в целом. Были даже сверхдержавы, которые пытались вступить в Нулевое Крыло.
– Лидер гильдии, с нами уже связались более сорока первоклассных гильдий и двухсот команд авантюристов. Мы даже получили звонки от пяти сверхдержав. Все они либо стремятся создать партнёрские отношения, либо присоединиться к нам с условием получения доступа в Город Нулевого Крыла, – взволнованно сообщила Танцующее Пламя, когда прочитала статистические данные, присланные ей подчинённым. – Некоторые гильдии даже готовы заплатить вступительный взнос в размере десяти магических кристаллов за игрока. По нашим текущим оценкам, мы можем привлечь в город дополнительно пятьсот тысяч игроков. Должны ли мы их впустить?
Если бы они взимали по десять магических кристаллов с человека, они могли бы получать дополнительный доход в размере пяти миллионов магических кристаллов в день. Даже сверхдержавы сошли бы с ума от зависти, если бы увидели, как Город Нулевого Крыла загребает столько магических кристаллов. В конце концов, средняя сверхдержава на данном этапе игры располагала бы запасом всего в несколько миллионов магических кристаллов, в то время как Город Нулевого Крыла мог бы зарабатывать такую сумму ежедневно.
– Сейчас всё ещё не время позволять им войти в город, – сказал Ши Фэн, качая головой. – Но можешь им сказать, что Нулевое Крыло готово установить некоторые предварительные партнёрские отношения. На данный момент мы предложим один миллион мест для входа.
– Всего один миллион? – растерянно спросила Танцующее Пламя.
Город Нулевого Крыла уже был главным городом. Не говоря уже об одном миллионе, он мог легко вместить десять миллионов игроков. Даже если бы они исключили слоты, необходимые Нулевому Крылу, такое жесткое ограничение на входные слоты не должно было быть необходимым. В конце концов, они будут иметь по десять магических кристаллов для каждого не члена гильдии, который войдёт в город.
– Ммм. Любая гильдия, которая подпишет стратегический союз или ресурсный альянс с Нулевым Крылом, может приобрести эти слоты, – сказал Ши Фэн, кивая. – Мы выставим эти слоты на аукцион «При Свечах», со стартовой ставкой в десять магических кристаллов за слот.
– Аукцион? – глаза Танцующего Пламени загорелись от осознания, когда она услышала слова Ши Фэна. – Я поняла. Я сейчас же всем сообщу.
Удивительные новости
…
Империя Орков, Крепость Багрового Пламени.
– Как высокомерно со стороны Нулевым Крылом. Разве они не боятся получить негативную реакцию за такой трюк? – Снежный Шрам, который теперь был Берсерком сто тридцатого уровня четвёртого порядка, усмехнулся, глядя на информацию, отображаемую на столе для совещаний. – Они, вероятно, не знают, что Рука Святого уже основала город в Чёрных Холмах вместе с более чем дюжиной сверхдержав.
Чёрные Холмы!
Это была нейтральная карта сто тридцатого уровня, связанная с Долиной Смерти, запретной землёй. Между тем, Долина Смерти также была картой, на успешное изучение которой у нынешних игроков были наилучшие шансы. Хотя запретная земля была опасной, согласно отчётам экспертов четвёртого порядка, которые уже исследовали её, количество земель Наследия четвёртого порядка, появляющихся внутри, намного превышало количество в других местах. На карте также было спрятано множество древних руин, которые оказывали значительную помощь в повышении до четвёртого порядка. Фактически, даже игроки четвёртого порядка могли извлечь много пользы из этих древних руин.
В ответ на слова Снежного Шрама Цзин Ян, который теперь был Великим Волшебником сто тридцать первого уровня, четвёртого порядка, повернулся к женщине, излучающей героическую и очаровательную ауру, сидевшей на почетном месте за столом. Уважительным тоном он сказал:
– Вице-лидер гильдии, Рука Святого также прислала нам приглашение. Они говорят, что предложат нам десять процентов акций своего нового города, как только он будет построен. Однако взамен нам нужно будет разместить в городе гарнизон из одного игрока четвёртого порядка и двадцати тысяч игроков третьего порядка.
– Как Рука Святого расчётлива. Они, должно быть, хотят, чтобы мы помогли им справиться с Нулевым Крылом в Империи Орков, – ухмыляясь, сказала женщина-Ассасин сто двадцать восьмого уровня, четвертого порядка. – Однако, если они хотят использовать нас в качестве пешек, не кажется ли вам, что цена, которую они предлагают, слишком низкая?
Снежный Шрам также кивнул в знак согласия с женщиной-Ассасином.
Гильдия Чёрная Вода уже не была такой, как раньше. Под руководством Сюаньу Чисы гильдия выросла до такой степени, что могла соперничать даже с супер-гильдиями. Более того, скрытно от широкой публики, в гильдии даже уже было шесть экспертов четвёртого порядка.
– Цзин Ян, скажи Руке Святого, что им нужно проявить больше искренности, если они хотят сотрудничать с нами. Мы хотим по крайней мере тридцать процентов акций города, – сказала Сюаньу Чиса, открывая глаза. – Также, уведомь Нулевое Крыло о действиях Руки Святого. Скажи им, что Чёрная Вода готова сотрудничать с Нулевым Крылом, чтобы выступить против альянса Руки Святого. Однако, взамен они должны допустить всех элитных членов Чёрной Воды в Город Нулевого Крыла.
– Вице-лидер гильдии, Вы знаете, как работает Нулевое Крыло. Они ни за что не согласятся на такое условие, – возразил Цзин Ян, чувствуя приближение головной боли.
В прошлом он много раз вёл переговоры с Нулевым Крылом о партнёрстве, но каждый раз сталкивался с отказом. Теперь, когда у Нулевого Крыла был потенциал соперничать с Пятью Великими Супер-Гильдиями, у него было ещё меньше необходимости прислушиваться к требованиям Чёрной Воды.
– Не имеет значения, если они не согласятся сейчас, – беспечно сказала Сюаньу Чиса. – Как только Рука Святого откроет свой город и начнёт действовать, у Нулевого Крыла не будет другого выбора, кроме как согласиться на наши требования.
– Я понял, – Цзин Ян кивнул.
Нынешнее Нулевое Крыло действительно обладало квалификацией, позволяющей быть высокомерным. Однако, как только Рука Святого откроет свой город в Чёрных Холмах, ситуация быстро изменится. В конце концов, основные игроки в настоящее время были только на сто двадцатом уровне. Хотя Арктический Каньон также был отличным местом, это просто было не то место, которое могли посетить обычные игроки. В лучшем случае, они могли использовать только невероятную среду маны Города Нулевого Крыла.
Не говоря уже о том, что альянс Руки Святого состоял из более чем дюжины сверхдержав. С имеющейся в их распоряжении рабочей силой и ресурсами альянс вскоре превратился бы в нечто такое, чего даже Пяти Великим Супер-Гильдиям приходилось опасаться.
В то время преимущество Нулевого Крыла среди игроков четвёртого порядка также исчезло бы.
Однако альянс Руки Святого всё ещё был не самой большой проблемой, с которой пришлось бы столкнуться Нулевому Крылу. Самая большая беда – сокрушительная война, нависшая над главным континентом. Гильдия, подобная Нулевому Крылу, которая основала базу на нейтральной карте сто сорокового уровня, в этой войне определённо возглавила бы список пушечного мяса.
В настоящее время очень немногие люди в Божественном Домене на самом деле знали об этой предстоящей войне. Единственной причиной, по которой Чёрная Вода знала об этом, была особая личность Сюаньу Чисы.
Как раз в тот момент, когда Чёрная Вода собиралась уведомить i_ Нулевое Крыло о действиях Руки Святого, Рука Святого фактически объявила о своём удивительном плане всему Восточному Континенту.
Более того, Рука Святого даже объявила, что откроет свой город для всех и возьмёт дешёвую плату за вход в размере всего одного магического кристалла или пятидесяти серебряных монет.
Как только появилась эта новость, многие из первоклассных держав, рассматривающих возможность партнёрства с Нулевым Крылом, быстро изменили своё мнение.
В конце концов, хотя Город Нулевого Крыла обладал отличной окружающей средой, плата за вход, которую он взимал, была просто за пределами возможностей различных первоклассных держав. Не говоря уже о том, что места для входа в город будут выставлены на аукцион. Другими словами, вступительные слоты не будут стоить всего десять магических кристаллов. К концу аукциона каждый слот на самом деле может стоить пятнадцать или даже двадцать магических кристаллов.
Более того, это была всего лишь плата за вход в город. Оказавшись внутри города, они были обязаны понести и всевозможные другие расходы. Вместо того, чтобы тратить все эти магические кристаллы, было бы гораздо лучше отправиться в город Руки Святого и исследовать Долину Смерти в поисках древних руин и земель Наследия четвёртого порядка. Поступая таким образом, они не только могли сэкономить на большом количестве магических кристаллов, но и их потенциальный доход был также выше.
* * *
Город Небесной Весны, Резиденция Нулевого Крыла.
– Лидер гильдии, девяносто процентов первоклассных держав, желающих сотрудничать с нами, и восемьдесят команд авантюристов, желающих присоединиться к нам, изменили своё мнение после объявления Руки Святого, – сказала Танцующее Пламя с оттенком недоверия в глазах, когда прочитала только что полученный отчёт. – Не будет никакой конкуренции за места для входа. Фактически, миллион мест, которые мы предлагаем, превышают спрос остальных гильдий.
– Это не имеет значения. Пусть Рука Святого делает всё, что хочет. Наш план останется прежним. Мы всё равно продадим миллион входных мест во время аукциона, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь, когда посмотрел на статистический отчёт. – Когда придёт время, просто продай как можно больше мест. Начнём с того, что мы делаем это не для того, чтобы заработать магические кристаллы. Мы просто пытаемся поддерживать Город Нулевого Крыла в рабочем состоянии.
– Возможно, Вы правы, но если у нас будет достаточно магических кристаллов, мы могли бы построить ещё одну Мобильную Крепость, верно? – с сожалением сказала Танцующее Пламя.
Магических кристаллов, заработанных Нулевым Крылом за посещение его членами Города Нулевого Крыла, уже было более чем достаточно, чтобы поддерживать нормальное функционирование города. Единственными оставшимися проблемами были набор и содержание городских солдат-NPC.
Однако решение этих проблем не было большой проблемой для нынешнего Нулевого Крыла. Это было потому, что многие члены гильдии были готовы развиваться в Городе Нулевого Крыла. Также было более двадцати тысяч экспертов третьего порядка из Небесного Клинка и Aсуры. В общей сложности в Городе Нулевого Крыла уже работало поразительные пятьдесят тысяч игроков третьего порядка.
На данный момент всё, что им нужно было сделать, это дождаться, пока гильдия наберёт достаточно членов третьего порядка, чтобы обеспечить безопасность Города Нулевого Крыла. Как только безопасность города больше не будет вызывать беспокойства, они могли открыть город для NPC и начать в большом количестве вербовать солдат NPC.
Однако мощь Мобильной Крепости произвела глубокое впечатление на Танцующее Пламя. Она считала, что было бы замечательно, если бы Нулевое Крыло смогло заполучить еще одну Мобильную Крепость.
– Давай не будем говорить о приобретении ещё одной Мобильной Крепости, – посмеиваясь сказал Ши Фэн. – Что мы можем сделать, так это ещё больше увеличить количество игроков четвёртого порядка, которые у нас есть, чтобы повысить силу гильдии.
– Увеличить? – повторила Танцующее Пламя, сбитая с толку словами Ши Фэна. – Это вообще выполнимо?
Подготовить игроков четвёртого порядка было легче сказать, чем сделать. Одно дело – найти земли Наследия четвёртого порядка; совсем другое – овладеть навыком или заклинанием четвёртого порядка в отведённое время. Окружающая среда Города Нулевого Крыла, предоставленная для этого аспекта, уже могла рассматриваться как лучшая из доступных в Божественном Домене. Ей было трудно представить другие способы помочь Нулевому Крылу произвести еще больше игроков четвертого порядка.
– Конечно, – улыбаясь, Ши Фэн сказал: – Свяжись с Летом и остальными и попроси их собраться в Особняке городского лорда Нулевого Крыла.
Если бы это было до того, как он посетил древний Божественный Домен, у него действительно не было бы возможности совершить такой подвиг. Но после своего путешествия в древнюю эпоху способ появился.
И сделать он это мог с помощью Древней Статуи Зверя!
Удивительная функция статуи
Манящее Лето, Теневой Меч, Горлица, Кола, Юлань, Блэки, Летящая Тень, Безмолвный Клинок, Упрямая Кость, Е Умянь, Безудержный Клинок, Су Цяньлю, Минорный Ветер и Грациозная Луна собрались на втором подземном этаже Особняка Городского Лорда после получения вызова Танцующего Пламени.
Глядя на Танцующее Пламя, которая руководила их группой, Кола с любопытством спросил:
– Командир, почему лидер гильдии внезапно приказал нам прийти?
На вопрос Колы остальные члены группы тоже с любопытством посмотрели на Танцующее Пламя.
Ради повышения своих шансов на продвижение до четвёртого порядка все они недавно сосредоточились на тренировках на Боевой Арене, чтобы улучшить свой контроль над маной.
В мановой среде Города Нулевого Крыла их контроль над маной заметно улучшился. Среди них Манящее Лето стала мастером-Чародеем и даже получила свой собственный домен маны. Её достижения побудили остальных тренироваться ещё более усердно.
И всё же, вместо того, чтобы позволить им сосредоточиться на тренировках, Танцующее Пламя внезапно вызвала их сюда.
– Это секрет, – с улыбкой ответила Танцующее Пламя. – Более того, эта поездка будет полезной для вас. Возможно, вы даже значительно увеличите свои шансы на повышение до четвёртого порядка.
Танцующее Пламя, естественно, знала о желании каждого получить повышение до четвёртого порядка. В конце концов, окружающая среда Города Нулевого Крыла была очень полезна даже для игрока четвёртого порядка, такого как она, не говоря уже об игроках третьего порядка.
Более того, в текущем Божественном Домене игроки третьего порядка вообще не могли создавать никаких волн. Только достигнув четвёртого порядка, игрок мог повлиять на общую картину.
– Вы пытаетесь обмануть нас, командир? У нас уже есть окружение Города Нулевого Крыла в качестве подспорья. Действительно ли есть другой способ увеличить наши шансы на дальнейшее продвижение? – скептически спросил Теневой Меч. Тем не менее он не мог не испытывать некоторого нетерпения и волнения от ответа Танцующего Пламени.
Он очень ясно понимал, что с его нынешними стандартами ему было бы невероятно трудно получить повышение до четвёртого порядка даже при поддержке превосходных условий Города Нулевого Крыла. Скорее всего, ему потребуется несколько попыток, прежде чем он сможет получить повышение.
И что ещё хуже, игрокам, провалившим квест на продвижение до четвёртого порядка, приходилось долго ждать, прежде чем они могли повторно выполнить задание на повышение. Даже если бы он смог быстро найти другую землю Наследия четвертого порядка, ему все равно пришлось бы ждать до месяца. Если бы он терпел последовательные неудачи, ему вполне могло потребоваться до полугода, а возможно, и больше, чтобы достичь четвёртого порядка.
Если бы он зависал на третьем порядке в течение полугода, он просто не мог себе представить, насколько сильно он отстал бы от нынешних игроков четвёртого порядка.
В конце концов, в Божественном Домене всё ещё было много мест, куда могли ступить только игроки четвёртого порядка и выше. Между тем, возможности, Наследие и предметы, доступные в этих запретных землях, намного превосходили то, что предоставляли другие карты.
– Это было то, что сказал лидер гильдии, – ответила Танцующее Пламя, кивая. – Иначе он не прервал бы вашу тренировку и не позвал бы вас сюда.
Сказав это, Танцующее Пламя остановилась перед каменной дверью, запечатанной магическим массивом. На страже у этой каменной двери стояли четверо гвардейцев сто сорокового уровня, третьего порядка ранга чистого золота. Даже если бы сюда пришёл игрок четвёртого порядка, он не должен думать о том, чтобы быстро пройти мимо этих NPC.
Когда четыре NPC увидели Танцующее Пламя, они быстро сняли печать с каменной двери.
Впоследствии каменная дверь медленно раздвинулась, открывая комнату размером с баскетбольную площадку. Множество магических массивов изолировали комнату. Даже если игрок четвертого порядка устроит шум внутри комнаты, его действия останутся незамеченными во внешнем мире.
Ши Фэн ждал внутри изолированной комнаты.
Оглядев всех, Ши Фэн сказал:
– Проходите.
В ответ на слова Ши Фэна в комнату с любопытством вошла Танцующее Пламя, за которой вскоре последовала остальная часть группы.
После того, как все вошли, четверо охранников снаружи закрыли дверь и тихо стояли на страже у двери, никто из них не осмеливался расслабиться ни на мгновение.
Войдя в комнату, Танцующее Пламя и остальные смотрели на Ши Фэна в замешательстве.
Это было потому, что даже войдя в изолированную комнату, они не смогли ощутить в ней ничего особенного. На самом деле, плотность маны внутри комнаты даже казалась немного ниже по сравнению с внешней.
Увидев всеобщее замешательство, Ши Фэн улыбнулся и сказал:
– Вам, должно быть, интересно, почему я вызвал вас в такое место, верно?
– Лидер гильдии, командир сказала, что у Вас есть способ ещё больше увеличить наши шансы на повышение до четвёртого порядка, – не в силах больше сдерживать свое любопытство, Кола спросил: – Это правда?
Честно говоря, у Колы не было большой уверенности в повышении до четвёртого порядка, поскольку его боевой стандарт всё ещё оставался на уровне области текучей воды даже сейчас. Его контроль ай_ над маной также был только на уровне стандарта продвинутого Чародея. Для него было практически невозможно освоить навык Наследия четвёртого порядка за короткий период.
– Это правда. Однако, насколько вы улучшитесь, будет зависеть от вас самих, – сказал Ши Фэн, кивая. Затем он указал на Статую Древнего Зверя, установленную в центре комнаты, и продолжил: – Эта вещь – ключ к вашему продвижению на четвёртый порядок!
– Статуя?
Все присутствующие пришли в еще большее замешательство, когда услышали слова Ши Фэна. Даже Танцующее Пламя не была исключением.
Хотя статуя перед ними выглядела изысканно, независимо от того, как они смотрели на неё, она не казалась инструментом, который мог бы помочь им достичь четвёртого порядка.
Удивительная функция статуи
Статуя Древнего Зверя была несравненно таинственным объектом, и кому-то было невероятно трудно заметить ее уникальность. Это было потому, что Статуя Древнего Зверя раскрывала свои свойства только в среде с невероятно плотной маной.
Более того, эти свойства были заметны только на близком расстоянии. Если бы кто-то стоял слишком далеко от статуи, он не почувствовал бы в ней ничего особенного. На самом деле, размещение статуи в комнате даже привело бы к снижению плотности маны в помещении.
В прошлом некоторые игроки даже относились к Статуям Древних Зверей как к хламу и продавали их по дешёвке.
По совету Ши Фэна, Кола и остальные подошли к статуе. И когда все подошли на расстояние десяти метров к Статуе Древнего Зверя, выражения их лиц быстро изменились.
– Как это возможно?! Принципы работы маны стали намного понятнее! Улучшение по крайней мере на пятьдесят процентов!
Как игрок четвёртого порядка, Танцующее Пламя быстрее всех заметила изменения, вызванные Статуей Древнего Зверя, и в недоумении уставилась на статую.
Предполагая, что при обычных обстоятельствах она могла видеть принципы работы маны с чёткостью всего десять процентов, тогда в условиях Города Нулевого Крыла она могла видеть принципы работы с чёткостью двадцать процентов. Однако, стоя рядом со Статуей Древнего Зверя, она могла видеть принципы работы с тридцатипроцентной чёткостью.
Кола и другие не добились такого хорошего результата, как Танцующее Пламя, поскольку они всё ещё находились на третьем порядке; однако им всё же удалось добиться чёткости не менее двадцати процентов. В то время их восприятие принципов работы с маной было выше, чем у игроков среднего четвертого порядка. Теперь они в основном смотрели на окружающийс более высокой точки зрения, чем даже у игроков четвёртого порядка. Как игроки третьего порядка, преимущества, которые они могли получить от такого опыта, были неизмеримы.
Если бы информация об этой статуи просочилась в общественность, различные силы Божественного Домена, скорее всего, сошли бы с ума.
Танцующее Пламя наконец поняла, почему Ши Фэн проинструктировал её быть предельно осторожной, приходя в это место, и даже ограничил круг людей, которых она могла пригласить, только основными руководителями гильдии.
В следующее мгновение в изолированной комнате воцарилась неописуемая тишина.
Это было потому, что Кола, Манящее Лето и все остальные от всего сердца погрузились в своё улучшенное восприятие без намерения выходить из этого погружения. Ши Фэн также не нашёл эту ситуацию удивительной.
После получения авторитета мира его восприятие принципов действия маны достигло невероятно высокого уровня. В непосредственной близости от Статуи Древнего Зверя он мог достичь даже сорокапррцентной чёткости.
Раньше, когда он управлял Фроберо, полукоролём демонов, ему удалось достичь только пятидесятипроцентной чёткости, но у него уже было ощущение непобедимости.
Конечно, это было всего лишь заблуждение, возникшее из-за внезапного получения такого количества власти. Тем не менее краткий опыт наблюдения за миром через органы чувств Фроберо оказал ему огромную помощь в развитии его тела маны и улучшении контроля над маной.
Хотя он не испытывал такого же чувства, когда стоял рядом со Статуей Древнего Зверя, он уже был относительно близок к этому чувству. И хотя он был подвержен этому ощущению, даже он не мог не желать пренебречь всеми своими обязанностями и сосредоточиться исключительно на исследовании принципов работы маны, так что говорить о Коле и других?
Вскоре после того, как Танцующее Пламя погрузилась в своё улучшенное восприятие, мана вокруг её тела начала бушевать. Было очевидно, что она пыталась преодолеть стопроцентный порог своего тела маны.
Ши Фэн был слегка удивлён, увидев это. Затем он достал из своей сумки разноцветный кристалл и передал его Танцующему Пламени, сказав:
– Пока не спеши прорываться. Сделай это после того, как закончишь изучать Наследие внутри этой штуки.
В ответ на слова Ши Фэна Танцующее Пламя прекратила свою попытку прорваться и приняла Кристалл памяти. Однако, после проверки Кристалла памяти, она была ошеломлена. Она никогда не думала, что Ши Фэн действительно будет обладать таким драгоценным Наследием. Более того, Наследие, записанное в Кристалле памяти, содержало информацию о том, как восстановить своё тело маны. Для игроков четвёртого порядка, таких как она, эта информация была бесценной.
– Лидер гильдии, это Наследие Святого Меча. Отдавать его мне было бы расточительством, – нерешительно сказала Танцующее Пламя.
Она не была дурой. Любой, кто получил повышение до четвёртого порядка, знал бы, что наиболее важно для игрока четвёртого порядка — добиться прорыва в своем теле маны и восстановить его. Это служило основой для повышения до пятого порядка.
Но Ши Фэн просто усмехнулся и сказал:
– Расслабься. Это полноценный кристалл Наследия. Его можно использовать до девяти раз. Каждый человек получит наилучший результат от кристалла только при первом использовании. Использовать его более одного раза было бы пустой тратой. Теперь, когда ты одна из ключевых бойцов Нулевого Крыла, гильдии будет очень полезно, если ты сможешь ещё больше совершенствоваться.
Тереза дала ему полный кристалл Наследия пятого порядка, который можно было использовать девять раз. И хотя это было Наследие Святого Меча, поскольку классы Мечника и Ассасина были физическими классами, Ассасин всё ещё мог получить значительную помощь от Наследия.
Если бы Танцующее Пламя могла повысить потенциал своего тела маны до ста пяти процентов благодаря этому кристаллу Наследия, это оказало бы значительную помощь нынешнему Нулевому Крылу.
Поскольку Ши Фэн не принимала никаких аргументов, Танцующее Пламя в итоге стиснула зубы и активировала кристалл Памяти.
В конце концов, то, что сказал Ши Фэн, было правдой. Существовали значительные различия даже между игроками четвертого порядка. Возьмем, к примеру, Фиолетовое Облако. Поскольку она уже давно преодолела стопроцентный порог своего тела маны, ее боевая мощь значительно превзошла Танцующее Пламя, как только она достигла четвертого порядка.
Если бы Танцующее Пламя смогла преодолеть стопроцентный порог сейчас, она смогла бы выстоять даже против чудовищно сильных экспертов четвёртого порядка.
Немедленно разноцветный кристалл в руке Танцующего Пламени выпустил несколько полос света, которые попали прямо ей в глаза. Одновременно большое количество информации было передано непосредственно в её мозг.
Последовательные Прорывы
Глава 2840 – Последовательные Прорывы
По мере того, как информация из Наследия Святого Меча проникала в разум Огненного Танца, Мана, которую она излучала, то усиливалась, то ослабевала. Было очевидно, что она получила много вдохновения от Наследия. Её контроль над Маной и понимание Маны заметно возросли.
Видя такое развитие событий, Ши Фэн не мог не позавидовать.
По правде говоря, он постоянно думал о том, чтобы самому воспользоваться наследием Святого Меча с тех пор, как получил его. Однако он также понимал, что особой пользы от этого не будет.
Это было связано с тем, что нынешнее препятствие, с которым он столкнулся, было связано не с маной, а с его концентрацией.
Чтобы поднять силу своего тела Маны на совершенно новый уровень, ему нужно было повысить концентрацию до такой степени, чтобы он мог управлять своим телом Маны с помощью трёх методов. Следовательно, использовать наследие Святого Меча сейчас было бы пустой тратой времени.
Мне тоже нужно начать тренироваться и адаптироваться к методу тройного манипулирования.
Ши Фэн невольно улыбнулся, когда увидел, что состояние всех в комнате быстро улучшается. Затем он сел и начал заниматься сам.
Когда он был во Владениях древнего Бога, его уровень концентрации был лишь на среднем уровне 4 ранга. Среди существ 4-го порядка этим не стоило внимания.
Однако слияние с Адским Пламенем 4 порядка значительно повысило его концентрацию. Теперь он чувствовал, что его концентрация уже достигла пика 4 уровня. Ему оставался всего один шаг до достижения 5-го уровня и сотворения мира.
Конечно, простого повышения уровня концентрации до 5 порядка недостаточно для создания мира. Сначала ему всё равно нужно было стать Великим Магом. Это также было основной причиной, по которой многие игроки и NPC не могли создать мир даже после достижения 5 порядка. В конце концов, стать Великим Магом было невероятно сложно.
Как правило, большинство людей, способных стать Гранд мастерами Магии, были Гранд мастерами Образа Жизни. Однако большинство этих Гранд мастеров Образа Жизни не подходили для сражений и не могли достичь 5 порядка, в лучшем случае достигая 4 порядка. Эта ситуация была особенно очевидна среди игроков.
В прошлом более 70% экспертов, достигших уровня «Создание мира», были гранд мастерами стиля жизни, застрявшими на 4 порядке, и многие эксперты, поднявшиеся до 5 порядка, завидовали этим игрокам.
В конце концов, разница в боевой мощи между людьми с Мировым Творением и без него была подобна разнице между небом и землёй. Даже на 5 порядке Мировое Творение всё ещё могло повлиять на битву.
После этого время потекло быстро. В мгновение ока прошло уже полдня.
Несмотря на неоднократные попытки Ши Фенг применить метод тройного манипулирования, интенсивность маны Огненного Танца внезапно резко возросла. Её стремительная трансформация даже вызвала бурю Маны, и это явление поразило всех присутствующих в комнате.
«Что происходит с Огненным Танцем? Мана, которую она излучает, настолько мощная!» — воскликнул Летающая Тень. Он был поражён, когда увидел белый туман, окутывающий тело Огненного Танца.
— Она должна была преодолеть ограничения своего тела Маны, — с завистью сказал Горлица.
— Нет, это не может быть просто прорывом, — сказала Очаровательная лето, качая головой. — Я тоже преодолела 100-процентный порог, но по сравнению с Танцем Огня мой прорыв был гораздо слабее. Даже если она достигла прорыва на 4 порядке, реакция не должна быть такой сильной.
У Очаровательного Лета было гораздо больше полномочий, когда она говорила о преодолении ограничений Тела Маны, поскольку она уже раскрыла свой потенциал Тела Маны на 102%.
Когда Очаровательная лето прорвалась, её тело Маны действительно претерпело качественные изменения и вызвало мощную реакцию в окружающей среде. Однако эта реакция была гораздо более слабой, чем у Огненного Танца. В то время Мана, окружавшая Огненный Танец, уже была почти жидкой. Даже если Очаровательная лето приняла во внимание особую атмосферу этой комнаты и тот факт, что Огненный Танец был на 4 порядке, прорыв в ограничениях тела Маны всё равно не должен был вызывать такую мощную реакцию.
Ещё через несколько минут Огненный Танец наконец стабилизировала свою ману, и на её лице сразу же появилось взволнованное выражение.
— Лидер гильдии, у меня получилось! — воскликнула Огненный Танец, взволнованно глядя на Ши Фэна. — Мой показатель завершения тела Маны сейчас составляет 107%! Если вы дадите мне ещё немного времени, я смогу достичь даже 110%!
Она много слышала о теле маны от Ши Фэна. По его словам, после преодоления порога в 100% тело маны претерпит дальнейшие качественные изменения при достижении порогов в 105% и 110%.
Хотя ей ещё предстояло достичь 110% уровня завершения, благодаря информации, предоставленной «Наследием Святого Меча», и эффекту Статуи Древнего Зверя, она была уверена, что достигнет этого порога. Тогда её боевая мощь определённо превзойдёт силу Фиолетовое Облако. В конце концов, уровень завершения «Тела Маны» Фиолетового Облака сейчас составлял всего 108%.
— Ты достигла 107% при первом прорыве? — Ши Фэн был шокирован.
Обычно игрок не может достичь или превысить 105% при первом прорыве. Даже фиолетовое Облако не была исключением. В конце концов, игрокам пришлось бы пересмотреть метод, который они использовали для управления своим телом маны, чтобы достичь этого порога.
Тем не менее, Огненный Танец прошла через этот процесс. Достигнутые ею улучшения были поразительными.
«Это наследие Святой Меча очень хорошо помогает разбираться в Теле Маны. Его объяснения были простыми понятливыми. Жаль, что я сама не Мечник. Иначе я бы улучшила свои навыки ещё больше, — с сожалением сказала Огненный Танец. — Если это Наследие достанется Теневому Мечу и остальным, им будет намного легче преодолеть порог в 110%. Если бы вы использовали его, то, вероятно, достигли бы ещё более впечатляющих результатов, лидер гильдии».
«Наследие» на самом деле обладает такими мощными эффектами? Ши Фэн не мог не поддаться искушению, услышав слова Огненного Танца. Однако в конце концов он всё же подавил волнение и спокойно сказал: «Я пока воздержусь. Однако мы можем позволить Теневому Мечу и другим мечникам использовать «Наследие», как только они достигнут 4 порядка. Любой, у кого есть физический класс, также может использовать его, если ему удастся преодолеть порог в 100%».
Ши Фэн действительно испытывал сильное искушение воспользоваться наследием Святого Меча и выйти за пределы 110% уровня развития своего тела Маны. Возможно, ему даже посчастливится достичь 115% уровня развития. Если бы это произошло, он был бы полностью уверен в том, что пройдёт испытание Божественного Дракона.
Однако в настоящее время его приоритетами были повышение уровня концентрации и улучшение понимания магических массивов. Если бы ему это удалось, то в сочетании с наследием Святого Меча он мог бы развить своё Тело Маны даже до 115% завершения. На самом деле, как только он достигнет 150-го уровня, он мог бы даже попытаться создать персональное Тело Маны.
В конце концов, не каждый эксперт 5 порядка в прошлом начинал создавать персонализированные тела маны только после того, как достигал 110% завершения. Многие из этих экспертов 5 порядка пытались и добивались успеха даже при 109% и 110%.
Это было связано с тем, что не существовало прямой связи между коэффициентом завершения создания тела маны и созданием персонализированного тела маны. Более высокий коэффициент завершения означал лишь то, что игрок лучше знаком с телом маны, которое у него есть в данный момент. В лучшем случае это знакомство облегчало игроку создание персонализированного тела маны, но не было обязательным.
Что касается передачи Наследия Святого Меча, то, если бы это было возможно, он предпочёл бы, чтобы его использовали только мечники 4 порядка. Однако, учитывая обстоятельства, у «Нулевого Крыла» не было ещё семи подходящих мечников 4 порядка. Поэтому ему ничего не оставалось, кроме как смягчить условие. Таким образом, гильдия могла бы вырастить больше игроков 4 порядка выше среднего.
“Я понимаю”. Танец Огня кивнула.
В течение следующих десяти дней основные руководители «Нулевого-Крыла» один за другим совершали значительные прорывы благодаря статуе Древнего Зверя. Кроме того, поскольку Гильдия обнаружила в Арктическом Каньоне довольно много Земель Наследия 4 порядка, все начали выполнять задания по повышению уровня 4 порядка.
Что касается Огненного Танца, то после того, как она достигла 110% завершения работы над своим телом Маны, она возглавила исследовательскую группу в Арктическом Каньоне, что значительно увеличило доходы «Нулевого-Крыла», особенно от продажи высококачественного снаряжения и материалов 130-го уровня и выше. Количество снаряжения и материалов, которые «Ноль Крыло» получало в настоящее время, превосходило даже доходы обычных сверхдержав.
Среди трофеев, добытых «Нулевым крылом», самым примечательным были кристаллы «Семи светил». Поскольку в командных подземельях Арктического каньона выпадало небольшое количество кристаллов «Семи светил», «Нулевое крыло» за десять дней добыло более 600 единиц кристаллов «Семи светил».
Даже Ши Фэн был поражён этим урожаем. Он никогда не думал, что Арктический каньон будет таким богатым на ресурсы. Команда Огненного Танца заработала более половины кристаллов Семи Светил. В тот момент он уже мог предвидеть, что, как только «Нулевое Крыло» получит всё больше и больше игроков 4 порядка, доход Гильдии от кристаллов Семи Светил достигнет ошеломляющих масштабов.
Тем временем Ши Фэн в последние десять дней был относительно свободен по сравнению с Танцем Огня и остальными. Он был всего в полушаге от того, чтобы успешно применить метод тройного манипулирования своим телом маны.
Однако за это время в Божьем Царстве одно за другим происходили грандиозные события.
Во-первых, это было появление города Святого Сердца.
Во-вторых, различные сверхдержавы получили известие о том, что Лу Синлуо лишили статуса наследника корпорации Старлинг из-за его многочисленных провалов и что его игровой аккаунт был заблокирован. Это неожиданное развитие событий оказало сильное давление на наследников крупных корпораций, возглавляющих различные сверхдержавы.
В-третьих, первая группа игроков, принадлежащих к союзникам «Нулевого Крыла», вошла в город «Нулевого Крыла». Когда эти 20 000 игроков вошли в город, союзники «Нулевого Крыла» сразу поняли ценность города «Нулевого Крыла». Какое-то время входы в город «Нулевого Крыла» пользовались ещё большей популярностью.
Однако лучшей новостью для «Нулевого Крыла» стало успешное повышение Нежного Снега, Аква Роуз, Чжао Юэру, Янь Тяньсина и И Луофэя до 4 порядка. Их успех значительно повысил общую боевую мощь «Нулевого Крыла», и исследовать Арктический Каньон стало намного проще.
…
Город Нулевого Крыла, Торговая Фирма Присвечах, Специальная Кузнечная Мастерская:
Конечно, преодолеть порог Великого Магистра Магии — непростая задача. Бледный Ши Фэн горько улыбнулся, глядя на только что созданное им снаряжение 3 порядка.
После нескольких дней исследований он пришёл к выводу, что только два метода позволят ему добиться тройной манипуляции: развить концентрацию до 5 порядка и стать Великим Магом.
На тот момент развить его концентрацию до 5 порядка было практически невозможно, поскольку для этого требовались случайные встречи и закалка.
Это означало, что ему нужно было повысить свой ранг волшебника. Создание набора снаряжения 3 порядка было одним из способов, который мог ему в этом помочь, потому что самым сложным аспектом создания набора было гравирование магического массива. Хотя система считала магический массив набора всего лишь магическим массивом мастера, по сложности он не уступал даже магическим массивам гранд мастера. Если бы он смог успешно выгравировать весь магический массив за один раз, то был бы близок к тому, чтобы стать волшебником-гранд мастером.
К сожалению, даже проработав несколько дней подряд и создав более 200 комплектов снаряжения 3 порядка, он всё равно не мог за один раз выгравировать магический массив комплекта. Ему казалось, что невидимый барьер мешает ему продвинуться вперёд.
Тем временем Ши Фэн тоже достиг 150-го уровня — порога, после которого он мог перейти на 5 порядок.
«Лидер гильдии, вы ведь уже просили корпорацию «Боулдер» навести справки о младшей сестре Феникса Рейна, верно?» В этот момент Лян Цзин внезапно связался с Ши Фэном. «Они только что сообщили, что младшая сестра Феникса Рейна должна находиться в Верхней зоне города Хайтиан».
“Хорошо, я понял”.
Кивнув, Ши Фэн быстро вышел из Домена Бога и решил отправиться в Верхнюю зону города Гаити.
Помимо того, что он мог бы навестить младшую сестру Феникс Рейн, он также мог бы воспользоваться этой возможностью, чтобы расширить свой бизнес в Верхней зоне Гаити.
В каждой Верхней Зоне проводились свои соревнования по сбору средств. Поскольку различные корпорации придавали большое значение соревнованиям этого сезона, было бы огромной ошибкой не воспользоваться этим и не заработать.
В конце концов, «Нулевое Крыло» уже было крупной организацией, которой нужно было кормить множество ртов. В штаб-квартиру Гильдии недавно прибыло большое количество новичков с большим потенциалом. Кроме того, требовались ресурсы для развития руководителей «Нулевого Крыла». Учитывая все потребности Гильдии в ресурсах, одной лишь поддержки Корпорации Пяти Государств было бы недостаточно.
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